




















































































































































































































































































Надеюсь, что я вдохновила вас 
на парти ю-другую такого рода бо­
улинга. Скачать и гру можно по ад­
ресу: www.nstorm.comjgamesjgame _ 

detail .asp?game_id=42 9. И гра явля­
ется условно-бесплатной. То есть у 
нее есть бесплатная. ограниченная 
временем. триал-версия и версия 
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uелайте себе 1<расиво ·::�t " 
·'' 
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Тема ChristmasTime и скринмейт X-Tree Ball создают на вашем десктопе празд­
ничную атмосферу l(кой же Новый год без со­

ответствующего зимнего анту­

ажа! Тем более что привне­

сти его в свой компьютер очень про­

сто - нужно лишь  воспользоваться 

чудодействе н н ы м и  возможностя м и  

фриварной программы М у  Colors 

(www.stardock.com ) компании Star­

dock, создателя знаменитого бордю­

разаменителя WiпdowBlinds. (качать 

ее можно отсюда: www.download.com/ 

My-Colors/3002-2423_ 4- 10614609 . 

html?tag=dir. Эта п рограмма способ­

на п ол н остью изменить внешний  

вид вашего « Рабочего стола» и 

окон, придав им новогодний коло­

рит. Глав ное же меню станет и во­

все анимираван н ы м  - в его заго­

ловке закружатся п очти настоя щие 

снежинки .  

Имеется и п риятны й  бонус - оформ-

ливающейся внутри него лавой, цвет 

которой можно выбирать. Для гар­

монии с Christmas Time лучше всего, 

на мой взгляд, подходит синий или 

красный.  

К сожалению, в богатой коллекции 

Му Colors не хватает скринсейвера. 

Вещь эта абсолютно бесполезная, но 

для создания п раздн ичной атмосфе­

ры на домашнем комп ьютере, безус­

ловно, необходи мая. Разжиться сим­

патичными бесплатными скринсейве­

рами можно на странице www.down­

load-for-free.comjdownload/free-christ 

mas-holidays-screen-saver.htm . Только 

обратите внимание - не все выло­

женные там скринсейверы бесплат­

ны .  Самые лучшие из них обойдутся 

вам в некоторое количество у. е., по­

этому будьте внимательны.  Из бес­

платных заставок мне особенно по-

ленные в новогоднем стиле часы и нравился вариант со стоящими на гор-

календарь. Они будут автоматически ке снеговиками и снующими туда-ею-

установлены, после того как вы вы- да л ыжниками.  

берите в окне Му Colors рождествен-

скую тему оформления ChristmasTime. 

Все остал ьные «скины», к сожалению, 

расп ространяются на коммерческой 

основе. При щелчке по кнопке Get 

More Themes открывается страница на 

сайте разработчика, где вы их смо­

жете п риобрести. 

В виде аксессуара в общую рожде­

ственскую картину можно добавить 

еще скринмейт Х-Tree Ball (www.gitd . 

net) .  Он п редставляет собой шар с 

новогодней елки, украшенный пере-
д лыжники рулят :) 

платная стоимостью $9.99 .  Лично 
мне вполне хватило бесплатных 
ЗО м и нут. п роведенных в этой 
странной компании. 

Сюжет рождественской флэш-иг­
ры Pгesent Panic также оригиналь­
ностью не блещет. Злой дух украл 
подарки. а теперь, нагло ухмыляясь. 
сбрасывает их с летающего а ппа­
рата, отдаленно напоминающего вер­
толет. Наша задача проста - пой­
мать как можно больше презентов. 

• 

Что себе пожелать? 

П роверяя сегодня свой почтовый 
я щи к  на  www.mai l. гu , я наткнулась 
на  следущее объявлени е: «На пи­
ш и  о с воем сокровенном желании 
Деду Морозу. В ка нун Нового го­
да происходят чудеса. и твое же­
лание может испол н иться». Занят­
но.  одна ко. П оэтому, поддавшись 
искушению. я щелкнула по кноп­
ке «Написать желание» и набро-

. 
. А 

Elf Bowliпg 6: Air Biscuits. Низко пошел - к снегопаду 

попутно уворачиваясь от падающих 
с неба транзисторов и попутно же 
подставляя свою голову ... под будиль­
ники. П оследнее делать необходи­
мо. чтобы увеличить время и гры. 

..... .... 

сала текст. А затем любоп ытства 
ради отп ра вилась ч итать чужие 
сообщения .  

Как и следовало ожидать, же­
лания  у людей бы вают самые раз-

В Preseпt Рапiс нужно будет заниматься самым приятным праздничным делом - сбо­
ром подарков 

Пеначалу ловля подарков и бу­
дильников может показаться не­
сколько однообразной, но это толь­
ко поначалу. П отом. когда они нач­
нут падать с большей скоростью, 
- оторваться будет уже невозмож­
но. Так что попробуйте - и гра 
Pгesent Panic доступна прямо в ре­
жиме онлайн вот тут: www.nogame.ru 
jgame/d etskjpгesent_panic.htm. 

н ы е: трогател ь н ы е  и грустн ы е. 
мерка нтил ьные и ба нальн ые. Но 
одно п исьмо Деду М орозу запом­
нилось особенно .  е го а втор на­
п и сал просто: <<П ри в ет. Дед М о­
роз !  Н е  парься !  М не н и чего н е  
надо!»  

Видимо, это было послание од­
ного-еди нственного на всем серве­
ре счастливого человека. .м' 
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Дистрибутив двойноrо назначения 
Гри гори й РУДН И ЦК И Й  

В мире Linux сушествует д.ва станд.артных тиnа 

д.истрибутивов: устанавливаюшиеся на жесткий д.ИСI< 

и работаюшие неnосред.ственно с лазерного д.иска 

(Live CD/DVD). Так было д.о нед.авнего времени. 
Сегод.ня можно говорить о смешении 3ТИХ д.вух тиnов 

и nоявлении комбинированных решений. 

п редставьте, насколько 
это удобно - загрузить­
ся с CD или DVD. оце­
нить ВОЗМОЖНОСТИ ДИ­
стрибутива, а затем, не 

выходя из рабочей оболочки, за­
пустить п роцесс установки дистри­
бутива на винчестер. Технология по­
добного рода реализована в M epis 
(www.mepis.oгg), Ubuntu (www.ubun­
tu.com) и его «собратьях», а также 
в некоторых других проектах. Не­
давно собствен ный Live CD был 
создан и компанией Mandгiva. раз­
работчиком одного из старейших 
и nоnулярнейших дистрибутивов 
Mandгiva Linux (www.mandгiva.com), 
ранее известного. как Mandгa ke. 

Вообще, Mandriva в особом nред­
ставлен и и  не нуждается. П ожалуй, 
именно его разработч и ки вnервые 
сделали шаг навстречу nользова­
теля м  в плане обеспечения макси­
мального удобства в работе, дру­
жественности, реализации nростых 
и понятных механизмов установ­
ки и настройки. а также поддерж­
ки широкого спектра самых раз­
личных устройств. Собственно го­
воря,  когда поя вился Mandгake 
Linux в 1 9 98 году, данная опера­
цион ная система была уже доволь­
но популярна среди узкого поль­
зовательского сообщества. Одн им 
из самых любимых линуксовых 
дистрибутивов Mandгiva Linux ос­
тается и до сих пор. Лишь недав­
но он уступил пальму первенства 
Ubuntu. разработч ики которого по­
шли еще �альше в плане дружест­
венности. 
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Но об успехах Mandгiva сейчас 
нам пришлось бы говорить в про­
шедшем времени, если бы около 
года назад Mandгakesoft. удачно вы­
бравшись из ямы банкротства. не 
объявила о сл иянии с компанией 
Connectiva (из-за чего, собствен но. 
и сменилось назван ие). а чуть поз­
же уже объединенная 
структура не приобре­
ла компанию Lycoгis. 
Сегодня нам предо­
ста вляется возм ож­
ность оценить резуль­
тат этих трансформа­
ций. 

Исследуем 
Mandriva 
Большинство дистри­
бут и в о в  Linux.  и 
Mandriva здесь не ис-

ком пакт-диска. Так. установочный 
комплект Mand riva помещается на  
трех CD, причем это только загру­
жаемая из И нтернета версия. Ко­
робочные варианты «весят» еще 
больше. 

В отличие от них. Livе-дистри­
бутив никак не может занимать бо-

кл ю ч е н и е, р а с п ро- В Mandriva One 2007 включены все необходимые для nо-
вседневной работы nрограммы стр а н я ются с о вер-

шенно бесплатно. Их всегда мож­
но скачать в виде 1 50-образов ус­
та новочных  C D  с FТР-сервера  
разработчи ка или с одного из мно­
гоч исленных зеркал, действующих 
по всему миру. Поэтому. если у вас 
есть быстрый интернет-канал. вы 
вполне сможете скачать себе ди­
стрибутив и самостоятельно или с 
помощью своей любимой програм­
мы для записи CD изготовить не­
обходимые уста новочные диски. 

Конечно, современ ные дистри­
бутивы Linux (я имею в виду их 
полные версии) уже давно пере­
росл и в объеме оди н и даже два 

лее одного носителя. и разработ­
чик должен решить, будет ли это 
CD или DVD. В случае с Knoppix 
(www. knoppix.net) п ол ьз о вател ю 
п редлагаются оба варианта, со­
трудники Mandгiva выбрали толь­
ко С О-редакцию, которая получи­
ла  название Mandгiva One. При ее 
создании разработч ики руково-
дствовались принципом.  при нес­
шим мировую популярность Ubuntu 
и п рочим подобным проекта м: од­
на задача - одна программа. Соб-
ственно говоря, спектр применения 
Mandriva One ч резвычайно широк 
- от первого знакомства с Linux 

и развертывания рабочего места 
до создания встраиваемых реше­
н и й  на базе Mandгiva. 

П ерекл ючение в кубе 
П рошлая версия,  Mandгiva One 
2006, была построена только на ос­
нове графической среды KDE. П ри 
подготовке же последнего релиза 
2007 разработч ики решили не об­
ходить вниманием пользователей 
Gnome и предложили сразу две вер­
сии с тем и другим интерфейсом. 
В свою очередь обе редакции пред­
ставлены в шести вариантах, отли­
чающихся поддерживаемыми язы­
ками и нтерфейса. В то время как 
Mandriva One 2006 была только анг­
лоязычной. П оэтому, прежде чем 
скачи вать тот или иной вариант. 
пользователю рекомендуется на сай­
те www.mandгiva.com ознакомиться 
с поддерживаемыми языками и ос­
тановиться на том. который ему под­
ходит. 

В процессе загрузки с CD не­
обходимо ответить на несколько во­
п росов: выбрать, в частности, язык 
и нтерфейса, указать клавиши пе­
реключения клавиатурных раскла­
док. отметить, в каком городе и в 
какой стране пол ьзовател ь нахо­
дится. а также самое гла вное -
определить, хотим ли мы задейст­
вовать трехмерные эффекты «Ра­
бочего стола» уже непосредствен­
но из за грузочной среды. Собст­
венно говоря, это и есть главное 
нововведение. которым отмечен не 
только дистрибутив Mandгiva One 



2007. но и некоторые другие. вы­
шедшие в течение последних ме­
сяцев. Речь идет о новом оконном 
менеджере Compiz (www.go-com­
piz.oгg) .  в котором реал изованы 
технологии трехмерных эффектов 
«Рабочего стола» XGL/AIGLX. кото­
рые доселе не и мели аналогов в 
мире Linux. 

Благодаря поддержке трехмер­
ных эффектов в Mandriva One 2007 
окна можно делать полупрозрачн ы­
ми. устанавливать для выпадаю­
щих меню те или иные эффекты. 
Например. очень красиво происхо­
дит масштабирование в полноэкран­
ный режим и обратно. Окно рас­
крывается, как скатерть, которую 
расстилают на столе. Еще один и н­
тересный эффект - п росмотр со­
держимого свернутых окон в виде 
миниатюрных изображений. Напри­
мер. у пользователя на  «Рабочем 

для работы с электронной почтой 
можно воспользоваться Kmail .  для 
телефонных звонков через интер­
нет и видеоконференций - Ekiga 
2.0.3. для обмена мгновенными со­
общен иями - kopete. для редакти­
рования графических файлов есть 
неизмен ный Gimp 2.3. Также пред­
ставлены различные вспомогатель­
ные утилиты - от систем управле­
ния личными финансами до под­
держки беспроводных технологий. 
таких как Bluetooth и WiFi. А вот 
на  чем создатели дистрибутива ре­
шили сэкономить - так это на иг­
рах. Они фактически отсутствуют 
в составе Mandгiva One 2007.  

В составе дистрибутива м ы  так­
же не найдем компилятор gcc и 
прочие средства разработки. поэто­
му нельзя будет установить про­
граммы непосредственно из исход­
н ых текстов. Однако и меется удоб­

ная система инсталляции 
новых бинарных пакетов 
из репазитария компании 
Mandriva или из локаль­
ных источников. С ее по­
мощью можно не только 
выбрать и установить но­
вые программы через Ин­
тернет. но и обновить уже 
существующие. 

Все имеющиеся логиче­
ские разделы. как Win­
dows. так и Linux. автома-
тически монти руются и 

Использование трехмерного зффекта при переклю-
чении <<Рабочих столов» в Maпdгiva One 2007 

для них создаются я рлыки. 

столе» открыто несколько окон. на­
звания которых он может видеть 
лишь на системной панели. Но сто-

Также создаются я рлыки и 
для сетевых и съемных дисков. Все 
это означает, что файлы. создан­
ные во время работы в Mandriva 

ит подвести курсор в правый верх- One, можно сохранять на любых 
ний угол экрана. как перед паль- дисках. 
зователем возникают их миниатюр-
ные копии в раскрытом виде. Что­
бы перейти к работе с одним из 
них. достаточно по нему кли кнуть. 

Особенно красивый эффект со­
провождает переключение между 
виртуальными «Рабочими столами». 
которых в Linux может быть не­
сколько. В этот момент изображе­
ние поворачивается. словно куб. от­
крывающий перед пользователем 
свою новую гра нь. Кстати. откры­
тое окно той или иной програ ммы 
можно мышкой перетащить на  но­
вую грань. то есть - на другой «Ра­
бочий стол». 

Состав дистрибутива 
Что касается набора п риложений. 
включенных в состав Mandriva One 
2007.  то он вполне стандартен. 
Для работы с офисными докумен­
тами предлагается русифицирован­
ный пакет O penOffice.org 2.0.3. для 
веб-серфинга - б раузер Firefox 
1 .5 .0.7 (не �таит также забывать о 
штатных средствах Gnome и KDE). 

П ереносим на в и нчестер 
Итак. представим себе. что Mandriva 
One 2007 вам понравился и вы ре­
ш ил и  установить его себе на вин­
честер. Для этого необходимо на «Ра­
бочем столе» выбрать ярлык Live 
lnsta ll . На первом этапе установки 
от пользователя потребуется вы­
брать способ размещения дистри­
бутива. П редлагается два варианта 
- использование имеющегося сво­
бодного места и разметка диска с 
помощью утилиты установки. 

Здесь ошибаться нельзя. так 
как инсталлятор отформатирует ука­
занные разделы и обратной доро­
ги уже не будет. Конечно. когда 
Linux - единственная операцион­
ная система на  компьютере. - это 
не проблема. но если с ней будет 
соседствовать Windows или другая 
юниксовая ОС. будьте предельно 
вни мательными при принятии ре­
шения. Если выбрать автоматиче­
ское разбиение. то будет создано 
три раздела - корневой, «домаш-

ний» и область подкачки. Как п ра­
вило. корневой раздел - самый 
большой. и его размер составляет 
чуть более половины от общего. 

грузиться в нашу свежеустанов­
ленную систему. Осталась лишь па­
ра небольших формальностей -
указание типа подключения к И н-

тернету. в вод пароля су­
перпользователя (root) 
и добавление обычных 

� пользователей. Думаю. 
нет необходимости на­
поминать. что аккаунт 
суперпользователя пред­
назначен исключитель­
но для служеб н ы х  и 
вспомогательных целей. 
таких как конфигуриро­
вание устройств и уста-

Эффектную Mandгiva One 2007 nри желании можно ус-

новка новых п рограмм. 
Работать с правами root 
не рекомендуется. ведь 

в этом случае система 
становится уязвимой пе-

тановить н а  жесткий диск 

Далее начинается копирование 
файлов.  которое займет от 1 О до 
40 минут в зависимости от кон­
фигурации П К. После этого систе­
ма установки попросит указать па­
раметры загрузчика. а именно: его 
размещение и тип (LILO или GRUB). 
Загрузчики можно установить в 
M B R. на системный Linux-paздeл. 
любой другой раздел. флэш-драйв 
или на  дискету. 

Есть и еще одно отличие от ин­
сталляции  «большого» Mandriva 
Linux. Оно закл ючается в отсутст­
вии сводки найденного оборудова­
ния. которая демонстрируется по  
окончании установки ОС и в ко­
торой пользователь может при не­
обходимости что-либо поменять. 

П осле завершения всех этих 
операций можно наконец переза-

ред воздействием вирусов и хакер­
скими атаками. Разработч и ки из 
M andriva стараются напом н ить об 
этом пользователям.  

Заключение 
Немного поработав с Mandriva One 
2007. пользователь. скорее всего. за­
хочет чего-то большего - расширен­
ного набора приложений. в том чис­
ле и проприетарных. поддержки 
большего количества файловых фор­
матов. и гр и средств разработки. В 
этом случае ему необходимо обра­
тить внимание на  полную свобод­
н о  расп ростр а н я е мую версию 
Mandriva Linux или  даже на  коро­
бочные коммерческие варианты. Но 
в качестве первого шага M andriva 
One подходит вели колепно. � 

Необхо�имая настрой1<а 

Центр уnравления Mandгiva One 2007 

в изитная карточка любого ди­

стрибутива Linux - его сис­

тема настройки и конфигури­

рован ия. Собственно говоря, если в 

нем таковая отсутствует, а все n ро­

блемы решаются nутем редактирова­

ния конфигурационных скри птов, то 

такой дистрибутив уже нельзя реко­

мендовать начинающим - он отно­

сится к решениям для «nродвинутых» 

пользователей. 

В Mandriva One такой проблемы нет. 

Как и во <<взрослой» редакции дист­

рибутива, в нем используется фир­

менная утилита drakconf. Она откры­

вает достуn абсолютно ко всем сис­

темным функциям - инсталляции и 

удалению пакетов, удаленному досту­

nу к другому комnьютеру, установке 

самого разнообразного оборудова­

ния.  Есть здесь nашагавые «Масте­

ра» даже для таких устройств, как 

источник бесnеребойного n итания и 

ТВ-тюнер. П рочие пункты меню drak­

conf отвечают за настройку локаль­

ной сети (в  том числе  бесnровод­

ной), и нтернет-соеди нения, безопас­

ности (имеется встроен ный брандмау­

эр), монтирования разделов, загрузки 

и прочих параметров. Словом, мы име­

ем nеред собой роскошный аналог 

«Панели уnравления» Windows, кото­

рый n ревосходит ее если не в функ­

ционал ьности, то уж точно - в кра­

соте и нтерфейса. 
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нать, прочитав 

про�олжаем рассказ об 3лектронных из.Ааниях, участвовавших в 3ТОМ состязании. 

Алекса ндр ЕВДОКИ М ОВ 

КСIN'РСИЯ из виртуальной комнаты 
«Сокров и ща Национал ьного Музея »  и нтересн ые музеи есть не тол ько в Пе­

тербурге и Москве. но и в других рос­
сийских городах. Уникальной коллекци­

ей редких экспонатов обладает, например, На­
циональный музей Республики Татарстан. деталь· 
но озна ком иться с кото рой ,  благода ря 
мулыимедийному изданию «Сокровища Нацио­
нального Музея», вы сможете. даже не посещая 
Казань. Сделан этот диск с при менением самых 
современных технологий, в том ч исле трехмер­
ной анимации. Она использовалась при созда­
нии «Виртуальной комнаты», доступной на пер­
вой странице диска. 

Из нее можно перейти к самым разным 
разделам музейной сокрови щницы.  Кл икн ите 
мышкой, например,  по ш кафу - и вы о каже­
тесь в разделе «Вещевых И сточ н и ков», в кол­
лекции фарфора. П омимо нее в этой рубри­
ке предста влен ы  произведения ювелирного и 
оружейного искусства, а также собрание древ­
них монет. 

В тексте пояснения даны гиперссылки к ил­
люстрациям. Кликнув по любой из них, вы смо­
жете открыть ее. П ри желании фотографию или 
репродукцию с картины можно увелич ить двой­
ным щелчком мыши. Если захотите просмот­
реть все иллюстрации рубрики. - щелкн ите по 
соответствующей кнопке. а затем перемещай­
тесь от одного изображения к другому с помо­
щью появляющихся кнопок со стрелкам и. 

В состав диска включены также аудиозапи­
си старинных грампластинок. Для того чтобы 
запустить одну из н их, - перетащите ее изо­
бражение на патефон. 

М ожно ознакомиться и с озвученными ви­
деоэкскурсиями по музею, одна из которых по­
священа карете им ператри цы Екатерины 1 1 .  

Особо хочется отметить изящный дизайн 
диска, а также приятную фоновую музыку. В ка­
честве таковой вы сможете выбрать в ч исле про­
чих произведения современных композиторов 
из Татарстана Р. Ахияровой и Ш. Шарифуллина. 

Ра говор с учителем « 1 (: Ш кола. Русски й 
язык, 5-б кл. Морфология. Орфография» .ll л я  многих детей, особенно младшего 

школьного возраста. освоение свода пра­
вил русской орфографии и исключений 

из них кажется просто непосильной задачей. 
Школьных уроков для тщательной проработки 
правописания приставок, корней и суффи ксов 
часто бывает недостаточно. 

Выручить в этой ситуации может электрон­
ное учебное пособие «Русский язык. 5-б кл .. 
Морфология. Орфография», подготовленное ком­
панией «1 С» на основе фирменной платформы 
«1 С: Образован ие». Последнюю, кстати, разме­
щенную на отдельном диске. нужно будет ус­
тановить в момент инсталляции программы. 

Группе а второв под руководством профессо­
ра кафедры русского языка факул ьтета русско­
го языка и общеобразовательных дисциплин 
РУДН О.И.  Руден ко-Моргун удалось совместить 
информацион ную полноту курса с игровой фор­
мой подач и  материала. П ри изучении той или 
иной темы ребята окажутся в виртуальном клас-

� ЯНВАРЬ 2007 ПОДВОДНАЯ ЛОДКА 

се, где присутствуют учитель Андрей Иванович 
и, так сказать, одноклассники - Лиза. Вася и 
Анфиса. В диалогах между ними и будут рас­
тол ковываться ребятам грамматические прави· 
ла. Управление программой напоминает вирту· 
ал ьный проигрывател ь - малыши могут щелч­
ками мыши начать просмотр, приостановить его 
и при необходимости перейти к следующему 
или вернуться к п редыдущему фрагменту. 

П р и  этом и м  нужно будет наравне с ви рту· 
альными учениками отвечать на вопросы учи· 
теля. выбирая из предложен н ых вариантов 
подходящие. 

В конце раздела находятся упражнения на 
закрепление полученных на  виртуальных уро­
ках знаний.  На одном из них малышам пред· 
стоит кликами мыши отнести слова к одушев­
ленным или неодушевленным.  Сделав выбор, 
им нужно будет щелкнуть по кнопке «Подтвер­
дить ответ». В случае затруднения они могут 
воспользоваться подсказкой из учебника. 

Разработчи ки:  AvalonMedia G roup 
творческая группа На ционального музея 
РТ (tatar.museum.гujnt) 
Издатель: AvalonMedia Group 
Дистрибутив: 1 DVD 
Цена: 4 55 руб. 
Систем ные требования: Pentium 1 1 1 .  2 5 6  
М байт RAM, 30 М байт H D D. ОС Windows 
2000/ХР 
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Разработчики: « 1 С» (www. 1 с.гu), групп а  
а второв под руководством О . И .  Руденко­
Моргун 
Издатель: 000 «1 С-Паблишинг» 
Дистрибутив: 2 C D  
Цена: 240 руб. 
Системные требования: Pentium 1 1  
7 0 0  М Гц. 1 2 8 М байт RAM. 1 4 5 М байт 
H D D, звуковая карта 1 б бит, ОС Windows 
98SE/M E/NT /2000/ХР 



гровой тест 
« В n еред, вундерки нды ! Тай н а  смехов и руса» 

ля игрового и содержательного компенен­
ов в компьютерных репетиторах может быть 
азной. В одних электронных пособиях упор 

делается именно на обучении, в других, как, на­
пример, в программе «Вперед, вундеркинды! Тай­
на смеховируса», изданной компанией «Медихауз», 
- на самом процессе игры. Главная ее задача -
пробудить у ребенка интерес к учебе. причем сде­
лать это незаметно. как бы исподволь. 

П рограмма «Вперед. вундеркинды» являет­
ся. по сути дела, классическим анимираванным 
квестом. в котором ребятам предстоит разга­
дать тайну страшного вируса, заставляющего всех 
смеяться. О том. что миру угрожает такая опас­
ность. они узнал и от похи щенного профессора 
Ученуса. в особняке которого и развернутся ос­
новные события игры. 

Ребятам нужно будет изготовить лекарство. 
узнав его рецепт в процессе решения вспомо-

гател ьных задач из самых разных ш кольных 
предметов - химии, физики и особенно ана­
том и и  и биологии.  И менно из курса двух 
последних ребятам будет задавать вопросы ро­
бот-охранн ик. чтобы они могли получить элек­
тронные ключи от комнат в особняке. В слу­
чае ошибки при выборе ответа учен и ку под­
скажут п ра вильный вариант и предложат дру­
гое тестовое задан ие. 

Степень сложности можно задать в самом 
начале и гры - просто «Вундеркинд», «Чудо-вун­
дерки нд» или «Супервундеркинд». П омочь ре­
бятам в выполнении заданий призваны под­
сказки. которые они смогут найти в комнатах 
профессора. Как правило. они сообщают поми­
мо чисто игровых моментов и какие-то полез­
ные и просто интересные научные сведения. 
Сразу несколько их можно обнаружить в ком­
пьютере Ученуса. 

бучаюший д-етектив « И нформати кус» Еще один образавательна-игровой проект, 
представленный на «Контенте - 2006» ком­
панией «Медиахауз», - это локализован­

ный ею диск «И нформатикус». Родной брат элек­
тронного издания «Физикус 2» («ПЛ-дискотека 
NQ7, ПЛ. 2006, NQ9). Они относятся к одной и 
той же серии дисков «Обучение с прикл ючени­
ем», подготовленной компанией Heuгeka-Кiett. 

Как и в вы шеупомя нутом диске, в «И нфор­
матикусе» ребятам старшего школьного возрас­
та. от 1 2 лет. предстоит сыграть в квест с об­
разовател ьным уклоном. в данном случае ори­
ентированный на  курс и нформатики. 

Сюжет вполне типичный для игр этого жан­
ра. Играющий действует от лица персонажа. прие­
хавшего к своему дяде Жаку Моро, руководите­
лю археологической партии. На месте он узна­
ет о пропаже бесценных находок - Хрустально­
го шара и Золотого цилиндра, а вскорости еще 
и едва не погибает под завалами на раскопках. 

Ему (а вместе с ним и ученикам) предстоит рас­
путать клубок загадок и изобличить злодея. 

Действие «Информатикуса», как и «Физику­
са 2», разворач ивается на  фоне я рких трехмер­
ных пейзажей. Здесь ребята смогут полюбо­
ваться на красоч ные локации морского побе­
режья. тропического леса и таи нственных раз­
валин древнего города. 

И гровой процесс также ничем не отличает­
ся от обычного квеста - в «И нформатикусе» 
тоже нужно будет разговаривать с другими пер­
сенажами, собирать необходимые предметы. пе­
ремещаться по карте и решать головоломки. Вот 
только содержание их рассчитано на  проверку 
знаний по и нформатике. Реш ить многие из них 
очень непросто, но в л юбой момент можно вос­
пользоваться учебником. Он вызывается из па­
нел и управления. появляющейся при подведе­
нии курсора мыши к н ижней части окна. П е­
рейти в него можно и из главного меню и гры. 

Сuенарий зимних правод-ав « Масле н и ца» 3 има, которая сейчас в самом разгаре, не 
будет длиться вечно. Уже через месяц-пол­
тора проводим ее по старому русскому 

обычаю во время Масленицы. 
Вот только некоторые традиции этого празд­

ника за давностью лет мы стали подзабывать. 
О том. как правожали зиму и встречали гряду­
щую весну наши предки, можно узнать из ма­
териалов подготовленного в Саратовском госу­
дарственном социально-экономическом универ­
ситете мулыимеди йного издания «Масленица». 

В нем разработчики предлагают расписан­
ный по ролям сценарий «7 дней Масленицы». 
У нас. в России. всегда л юбили гулять с раз­
махом: если уж правожать зиму. то целую не­
делю. не меньше. Да с бл инами и со скоморо­
хами и непремен ным обрядом - кулачным бо­
ем. П роисходило это действо, оказывается, в 
«загул» - четверг масленичной недели. Об этом 
вы сможете · узнать в указанном сценарии из 

реnлик ведущих. Подробно рассказывается в 
нем и о том. как праздновали nоследни й  день 
Масленицы. П рощеное воскресенье по право­
славному календарю. Именно в этот день сжи­
гали чучело уходящей зимы. 

Сможете вы увидеть на  диске и сам сnек­
такль. посвященный масленичным торжествам. 
Фильм с русскими народными песнями в ис­
полнении саратовских студентов открывается 
щелчком по кнопке «Видео». 

В центральном же разделе диска - «Маслени­
ца в русском искусстве» - вы сможете ознако­
миться со множеством произведений живописи 
XVI I I  - начала ХХ века. сюжетами которых стали 
масленичные торжества. Под очень удачно подоб­
ранный аккомпанемент русской народной музы­
ки в современной аранжировке в нем можно бу­
дет полюбоваться на электронные реnродукции ра­
бот В.И. Сурикова. Б.М. Кустодиева. ДА Аткинсо­
на. КЕ. Маковского и многих других художников. � 

" 
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Разработчи к: DigitaiXpert 
Software (www.digita lxpert.net) 
Издатель: 000 «МедиаХауз» 
(www.mediahouse.ru) 
Дистрибутив: 1 C D  
Цена: 1 1  5 ,2З руб. 
Системные требования:  Pentium 1 1  
З О О  М Гц, 64 М байт RAM. 4 0 0  М байт 
H D D, ОС Windows 98SE/ME/NT/2000/XP. 
QuickTime Player 6.0 (прилаrается к nро­
грамме) 

Всего ученикам предстоит распутать свыше 
ЗО ГОЛ О ВОЛОМОК И В Ы ПОЛН ИТЬ ПОЧТИ 40 n рове­
рОЧНЫХ заданий.  

Разработчи к: Heureka-Kiett 
(www.klett.de) 
Издатель: 000 «Медиахауз» 
(www.mediahouse.ru) 
Дистрибутив: 2 C D  
Цена: 1 7 8.08 руб. 
Систем ные требования: Pentium 1 1 1  
4 5 0  М Гц. 64 М байт RAM. З О О  М байт 
H D D. звуковая карта, ОС Windows 
98SE/ME/2000/XP. QuickTime Player б 
и выше (прилагается к проrрамме) 

Разработчики: Саратовский государст­
венн ы й  социально-экономический уни­
верситет (www.ssea.runnet.ru) 
Издатель: и нформацион но-образователь­
ный центр «В и ртуальный филиал Русско­
го музея» 
Дистрибутив: 1 C D  
Цена: нет данных 
Систем ные требования: ОС Windows 
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Па 
ArtixM edia M en u  Studio 
3.7 1 
Разработч и к подарков 

Специально к Рождеству выпустила 
новую версию своей программы Menu 
5tudio ком пания ArtixMedia.com. И впол­
не понятно почему - в праздн ичные 
дни приложение. позволяющее создавать 
мультимеди йные диски, будет наверня­
ка востребовано. 

Тем более что виртуальное поздрав­
ление в исполнении AгtixMedia M enu 
5tudio выглядит не просто ка к компь­
ютерная открытка. а как самый настоя­
щий подарок. Вкл юч ить в состав дис­
ка можно даже небольшие цифровые 
видеосюжеты в форматах AVI , MOV или 
M PG.  

Для этого нужно интегрировать про­
и грыватель в проект. кликнув по кноп­
ке PlayerVideo . . . и оп ределить место для 
него на стран и це. Далее в появляющем­
ся меню Other properties останется толь­
ко прописать путь к нужному ролику с 
новогодним.  допустим. поздравлением.  

В проекте можно использовать кноп­
ки для открытия графических или зву­
ковых файлов. С помощью последних 
можно опять-та ки поздравить с празд­
никами родственников и друзей. При 
условии что вы заранее запишете их в 
формате М РЗ или WAV. Для музыкаль­
ного соп ровождения подходят также 
М I D I -файлы. 

Записать на болванку то. что получи­
лось. можно. не выходя из ArtixM edia 
Menu 5tudio. воспол ьзовавшись коман­
дой Buгn project on CD в меню Fi le .  

Разработчик: ArtixMedia.com 
Сайт: www.artixmedia.com 
Условия распространения: shareware 
Цена: $49,95 
Размер дистрибутива: 7.45 Мбайт 
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ЕВДОКИ М ОВ 

Advanced WindowsCare V2 Fina i B u rner 1 . 5 
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Поскольку борьба с adware- и sруwаrе­
модулями я вляется в каком-то смысле 
оптимизацией системы.  наделение тви­
кера Advanced WindowsCaгe V2 Persona l  
контрразведывательными функциями вы­
глядит вполне  оправданным шагом со 
стороны его разработчиков. 

В стартовом окне этой программы вы 
сможете задать не только разовое ска­
нирование системы на наличие реклам­
ных и шп ионских п рограмм (5pyware 
5can), но и ее постоян ную «иммуниза­
цию» (5ecuгity Defense). Та к что благо­
даря Advanced WindowsCare вторжения 
многих из компьютерных разведч иков 
можно будет просто-нап росто избежать. 
Для этого достаточно выделить разного 
рода потенциально опасные объекты в 
окне 5pyware Defense Ana lysis и сделать 
от них виртуальную «прививку» (Apply 
5ettings). 

Выявить уже проникших в систему 
агентов вам поможет встроенн ы й  в тви­
кер менеджер автозагрузки (5tartup 5can). 
А утечку конфиденциальной информации 
предотвратит. стерев «следы» работы не­
которых приложений. утилита Privacy 
5weeper. 

С помощью п рогра м м  из соста ва 
Advanced WindowsCare вы сможете про­
вести еще коррекцию реестра (Registry 
5can) и системных настроек (5ystem 
Ana lysis). а также очистку диска от вре­
мен ных файлов (Tempory Fi les 5can). 

Разработчик: IOЬit Software 
Сайт: www.ioblt.com 
Условия распространения: free for private 
use 
Цена: -
Размер дистрибутива: 4.4 Мбайт 

Поддержка самых разных видов бол­
ванок - одно из главных достоинств 
бесплатной утил иты для записи дисков 
Fina iBumer: Она позволяет п рожигать. по 
существу. все известные их ти пы.  в том 
числе двухслойные DVD D L. а также H D­
DVD и B lu-ray. 

Широк и спектр задач.  которые ре­
шает Fina iBurner. С ее помощью вы смо­
жете з а п и сать н е  тол ько обы ч н ы е 
СD/DVD-диски, но и аудио-СD. а также 
DVD Video. Последние она умеет созда­
вать. захватывая кадры прямо из ви­
деозаписи на цифровой камере (Capture). 
а также из файлов с расширением AVI .  
WMV. M PG. MOV. М Р4. A5 F. D IVX. XVI D  
и л и  уже готового DVD-фильма. находя­
щегося в папке V ID EO_T5. 

Использовать утилиту Fina iBumer мож­
но и как риппер аудиодисков. Захваты­
ваемые треки она переводит в формат 
WAV или М РЗ. 

Диски с да нными  можно сделать за­
грузочными, отметив в окне их сборки 
на закладке Fi les параметр Boot lmage. 
При желании  вы сможете также подго­
товить для них в Fina iBurner автомати­
чески за пускаемую оболочку (Autorun) 
с кнопками для открытия файлов. на­
ходя щихся в корневом каталоге п роек­
та. Можно с помощью Fina iBurner под­
готовить и 150-образ диска. В этом слу­
чае вместо кнопки Burn нужно кли к­
нуть по строчке 5ave 150. 

Разработчик: ProtectedSoft 
Сайт: www.protectedsoft.com 
Условия распространения: freeware 
Цена: -
Размер дистрибутива: 4,9 Мбайт 



ре вед, 
продаn 

Стан ислав КО Р О Б КО В  

Фл3шмобы в Интернете 3 а  несколько часов способны вовлечь в игру миллионы люд.ей п о  

всей планете. 1< тому же они, в отличие от реальных, происход-ят, как правило, спонтанно. 

о 
том. что такое ул ичный 
флэшмоб. знают. навер­
ное. все. Это когда не­
сколько человек (чем 
больше. тем лучше) со­

бираются вместе и делают что-то 
вызывающее и бессмысленное. На­
пример. по  команде ложатся на  ас­
фал ьт ... Вы спросите: «Зачем?» Да 
просто так. Потому что город. уче­
ба или работа. метро. дом и город­
ские п робки не дают возможности 
проя вить себя. потому что хочется 
выделиться и сделать что-то. что­
бы стать ярче сплошного <<пасса­
жиропотока». Уличные флэшмобы 
могут быть по-настоящему феерич­
ными, но по-настоящему безумны­
ми они не станут н икогда - все­
гда есть ограничения физического 
мира. И ное дело их веб-аналоги. 

Двигателем любого современно­
го флэшмоба во Всемирной сети яв­
ляется <<прикол» - рисунок, видео 
или текст. которые в состоянии рас­
смешить или шоки ровать большую 
часть пользователей Сети. При на­
личии хорошего <<прикола» запус­
кающему <<вирус» фактически ниче­
го не нужно делать - достаточно 
поместить ссылку на него на попу­
лярных форумах. в ЖЖ (livejouг­
nal.com). отправить по контакт-лис­
ту в ICQ и знакомым по почте. Даль­
ше все сделают благодарные зри­
тели. они будут пересылать <<прикол» 
друг другу, комментировать его в 
благах. улучшать его и размещать 
для всеобщего обозрения. 

В этой статье мы расскажем о 
трех великолепных флэшмобах. ко­
торые вызвали бурю эмоций в И н­
тернете. А спонтанные они были или 
заказанные кем-то - решать вам. 

Аван гард флэшмоба 
К сожалению. автору неизвестно, 
какой флэшмоб был первым в Ин­
тернете. На  моей памяти первопро­
ходцем в 2004 году стала <<Алена 
Писклова» (см. stopbaгЬie.oгg.гu). а 
после нее замечательная компания 
<<Газон-Авангард» (www.gazon-avan­
gaгd.гu) с убивающими друг друга 
человеч ками. На ее сайте два гно­
ма-человека с огромными носами 
(один с серпом, другой с молот­
ком) сходятся. подн имают головы 
наверх и вместе. прямо как рабо­
чий и колхозница. образуют лого­
тип компании. Первоначально один 
гном, не дойдя несколько шагов 
до другого. отрубал тому голову с 
разными. в том ч исле и неприлич­
ными. высказываниями.  

Это была настоящая бомба.  Ав­
тору данной статьи ссылка на сайт 
компании была п рислана больше 
десяти раз разными людьм и. отче­
го сервер постоянно <<лежал». Н о  
в результате ресурс стал очень по­
пулярен. 

К сожалению, пропустившим это 
веселье уже не удастся увидеть из­
начальную версию ан имации, сей­
час на сайте появился усовершен­
ствованный ролик  - один гном 
молчал и во разрубает другого. Что­
бы увидеть анимацию. после того 
как гномы сойдутся. щелкните 5 
раз на правом участнике баталии.  

А вообще. по данным weЬin­
form.гu . автором идеи <<вирусной» 
анимации является дизайнер Алек­
сандр Антонов. Натолкнул его на  
эту мысль. возможно. Роман <<Шрай­
бикус» - Фетисов (один из идеоло­
гов продвижения Алены Пискловой. 
несостоявшейся <<народной» <<М исс 
Вселенной - 2004», фактически соз­
данной интернетчиками). 

«Я просто разместил 
О БЪЯ ВУ! » 
Это довольно свежий флэш­
моб. первое сообщение бы­
ло отправлено 1 ноября 2006 
года. а последнего пока не 
было - л юди продолжают 
складывать стихи и песни о �i;-�iili18!�i!JI 

что из этой фразы 
получился бы непло­
хой припев для пес­
ни... и форум взо­
рвался. Л юди стали 
сочинять стихи. пи­
сать песни. рисовать 
комиксы. делать кол­
лажи. появился да­
же гимн на тему про­

продаже мопеда. А появил­
ся он почти спонтанно. 

Один человек решил помочь зна­
комому продать мотороллер. помес­
тив для этого объявление на спе­
циализированном сайте. Все вроде 
бы сделал, как положено: указал це­
ну. прикрепил фотографию. оставил 
телефон для связи. но совершенно 
случайно. отвечая на вопрос <<Поче­
му не подходишь к телефону?», два 
раза подряд опубликовал сообще­
ние следующего содержания: <<Мо­
торолер не мой ! ! !  Я просто размес­
тил ОБЪЯВУ!». После чего кто-то шут­
ки ради написал ответ: <<Моторолер 
не твой ! ! !  Ты просто разместил 
ОБЪЯВУ!», дальше кто-то заметил. 

дажи чужого мотороллера. Вот. на­
пример. практически готовый сце­
н а р и й  детского утр е н н и ка (с 
сохранением оригинальной орфогра­
фии и пунктуации): 

Темная сцена, поднимается за-
навес. 

Выходит охотн и к. 
- Чей моторолллллер? 
По сцене прыга ют зайчики.  

Не его! 
Не его! 
Не его! 

Охотни к  подн имает ружье. 
- АААА Ч еееей? 

Маркетингавый фл3шмоб т ак назыв�емый вирусный мар­

кетинг сеичас предлагается де­

сятками маркетинговых агентств 

и веб-студий. Часто он построен на эф­

фекте неожиданности. Наnример, Ми­

хаэль Шумахер в рекламе Shell nред­

стает в роли работника автозаправки 

(www. youtu Ье . com/watch ?v=gJXOaZ 

Jodlc) .  

Отдельного рассказа требует тандем 

Mentos и Coca-Cola. Оказывается, ес­

ли бросить конфету первой в бутыл­

ку второй, незамедлительно произой­

дет мощный выброс напитка через 

горлы шко (только не п роводите по­

добные эксперименты дома!) . 

Данный эффект подмечен довольно 

давно, в Интернете масса видеорол и­

ков, nодтверждающих бурную реакцию 

кока-колы на конфеты Meпtos. Даже 

появились сюжеты, в которых участ-

вуют более 300 бутылок (video.google. 

comjvideoplay ?docid=-27 498183 712982 

1058). Эти ролики, видимо, были сня­

ты без участия производителей. 

Недавно на сайте Coca-Cola (www.co­

ca-cola.com) прошел конкурс Poetry iп 

Motion (<<Поэзия в движении»). Желаю­

щие nринять в нем участие должны 

были выслать снятые ими ролики, в ко­

торых обычные nредметы были задей­

ствованы в несвойственных им ролях. 

Информация о реакции кока-колы на 

конфеты Mentos была nриведена в ка­

честве nоказательного nримера. 

И это не единичный случай.  Масса 

комnаний заnускают сейчас <<вирус­

ную» рекламу. Но, по личным ощуще­

ниям автора настоящей статьи, ни у 

кого не получается сделать ее столь 

же удачной, как в случае со спонтан­

ными флэшмобами.  
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Выбегает толстая мама зайчиха. 
- Он просто разместил ОБЪЯ ВУ. 
Охотник. хитро пришурившись. 

берет зайчиху на  муш ку. 
- Предъявыыыы? 
Зайчата кружась вокруг мамочки. 

Не его моторолллллер! 
Не его моторолллллер! 
Не его моторолллллер! 

• Это тот самый мопэд 

Гремит выстрел. 
Зайч иха падает. 
Охотник в пораховом дыму опус­

_кает ствол ружья. 
- Кто разместил ОБЪЯ ВУ? 
За йчата с воплем прыгают на  

охотника. 
Предъявы!  

- П редьявы!  
- П редьявы!  
Охотник падает рядом с зайчи­

хой. 
Медленно опускается занавес. 

Вступает хор. 
- Моторалер не тво й ! ! !  Ты про­

сто разместил. 
ОБЪЯ ВУ! 
М оторалер не твой ! ! !  Ты просто 

разместил ОБЪЯВУ! 
Моторалер не твой ! ! !  Ты просто 

разместил ОБЪЯВУ! 
Моторалер не твой ! ! !  Ты просто 

разместил О БЪЯВУ! 
(Wespe) 

Или вот такое: 

Предъява. скомканной перчаткой. 
Его ударила в ли цо. 
Он устоял. но лихорадкой 
Сердца охвачены юнцов. 

Объяву выставил злой гений 
Про мотороллер заводной. 
Причиной стал лихих волнений.  
И начал ныть: «Не мой. не мой!» 

• АпофеоЗ МОПЭДа о т  YIPE 
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Ч итатель. верь. что Рок -
послушен 

Не нужно Аффтора жалеть. 
Будь честен. точен. прямодушен. 
Когда бросаешь что-то в Сеть. 
(Comissar) 

Сейчас. когда основная волна со­
шла на нет. «ветка» о продаже мо­
тороллера содержит более 8 тысяч 
сообщений на 250 страницах. В 
день поя вляется по 1 О новых со­
общений. 

Это. наверное. один из самых яр­
ких примеров стихийного распростра­
нения флэшмоба. в котором «прико­
ла» как такового не существует. есть 
лишь здоровый стеб. 

Ссылка moto.kiev.uajforumj?fname 
=sale&trid=sale/1 1 623935394 73 до­
вольно длинная и неудобная для на­
бора с экрана. удобней кликнуть на 
главной странице сайта moto.kiev.ua 
по строке «Ищешь МОПЭД?!». Соз­
датели ресурса специально для же­
лающих поучаствовать во флэшмо­
бе вынесли ее наверх и отметили 
жирным. 

П ревед! 
Пожалуй. самый офлайновый из он­
лайновых флэшмобов. «Прикол» -
неказистый рисунок медведя. кото­
рый радостно приветствует словом 
«Превед!» парочку на пикнике. стоя­
щую в пикантной позе. Акварель­
ное изображение нарисовал Джан 
Лури (John Lurie) - американский 
а ктер. композитор и художник с мас­
сой. мягко говоря. нестандартных ра­
бот. На оригинальной «картине» 
медведь говорит «Surprise!». 

Рисунок целиком и частями ак­
тивно используется как в баннер­
ной рекламе в И нтернете. та к и на 
офлайновых носителях. Вполне воз­
можно. что это один из самых мас­
совых флэшмобов - количество за­
действованных сайтов. видеороли­
ков. коллажей. фотографий и тек­
сто в п о- н а стоя щему огром н ое.  
Целую кучу ссылок можно найти 
на странице сообщества communi­
ty.livejou rnal.comjгu _pгeved. 

На этой стран ице собрана мас­
са материалов на тему «медведа» 
и «п реведа». начиная от комиксов 
про кота Га рфилда и заканчи вая .. . 
картинами Веласкеса. Есть даже фо-

• Опера о мопеде michuru 

тография красной «Оки» с надпи­
сью M EDVED на весь капот. 

В Сети и вне ее 
М ы  тол ько начи наем пони мать. что 
такое по-настоящему массовый И н­
тернет. Еще не все преимущества 
и недостатки видны. А пока мы уми­
ляемся .  увидев ч исто и нтернетов­
скую картинку или фразу где-н и­
будь в офлай не. пока мы пишем 
статьи о флэшмобах. о том.  как лю­
ди могут объединяться в едином 
порыве с помощью Сети . . .  

П очему именно И нтернет стал 
площадкой для флэшмобов. понят­
но. Он сейчас внедряется практи­
чески в каждую семью. С его по­
мощью мы ищем телефоны. компь­
ютеры и мебель. Офисные работ­
ники. которым нужно купить что-то 
для дома. заказывают товары с дос-

• С этой половины картинки все и на­
чалось 

• На злобу дня от maxdm 

• Вот та самая <<Ока». Разместивший это 
фото stakkaп пишет, что она стоит у не­
го под окном 

тавкой через И нтернет. несмотря на 
то. что рядом может работать мас­
са обыкновенных магази нов. 

Так что полное смешение офлай­
на и онлайна неизбежно. равно как 
и проникновение мобильной телефо­
нии во все слои общества. Неизвест­
но. будем ли мы довольны такой ин­
тернетизацией. но в том. что флэш­
мобы благодаря этому будут одина­
ково активно проходить в Сети и вне 
ее. можно уже не сомневаться. 

Р 5. Спасибо. что прочитали мой 
материал. надеюсь. что <<аффтар жжот», 
а также <<зачат» и <<пеши исчо» :). � 

Ахтунг! Ф Бабруйск, >t<ывотное! 

Превед от в японском стиле 

<<Падонский» язык - это я вление, 

возникшее в Рунете лет десять на­

зад (точ ный год определ ить не пред­

ставляется возможным) .  В основе ле­

жат два простых правила: <<как сл ы­

шится, так и пишется» и <<чем более 

исковерканным выглядит слово, тем 

лучше». Кроме того, часто испол ьзу­

ется ненормативная лекси ка, также в 

измененном виде. 

Хотя само движение <<падонкаф» не 

назовешь массовым, многое из их лек­

сикона перетекло в область общего 

употребления всего русскоязычного 

сегмента Сети: «кросавчег>>; <<аффтар, 

выпей йаду>> (негати вн . )  и противо­

положное по смыслу, ободряющее 

«аффтар, пеши исчо>>; одобрительные 

<<зачоТ>> и <<аффтар - аццкий сото-

на». И конечно, вел икий и могуч ий 

<<превед». 

Дал первотолчок <<езыгу падонкаф», по 

данным журнала <<Русский Newsweek» 

(N! 17 (47)). электрик из Петербурга 

Дмитрий Соколовский. До сих пор соз­

данный им сайт остается точкой при­

тяжения для откровенно маргинальных 

русскоязычных <<аффтараф», не стес­

няющихся в выражениях, не боящихся 

выкладывать собственные фотографии 

откровенного содержания и писать це­

лые рассказы на <<падонском» языке. 

Тем не менее, несмотря на сомнитель­

ное содержание сайта, при внесенные 

им слова и фразы типа <<соучастнег», 

<<КГ /АМ» набирают все большую по­

пулярность - не только в Интерне­

те, но и в реальной жизни.  К чему 

это п риведет и приведет ли  к чему­

нибудь - посмотрим.  
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