




















































































































































































































































































Действительно обидно. что такая штука -
самое глобал ьное из возможных событи й. об­
ращающее вспять ход истории;  величайшая 
новость. что только может породить челове­
чество. и в то же время наиболее масштаб­
ное из подвластных ему эстетических я вле­
ний не имело до сего момента достойного пред­
ставления в виде компьютерной и гры (а ведь 
уж где-где. а в данном случае сам дьявол. как 
говорится. велел бы). Жуткие поделки вроде 
Defcoп-5 .  незамысловатые (хоть и забавные) 
вроде M.A.D. и юмористические переложения 
несложных настольных и гр - не в счет ко­
нечно же. Не тот размах. и пафос совсем не 
тот. Но вот наконец - свершилось. Каждый 
желающий может поп робовать себя в роли 
дирижера оркестра ядерных и грушек. Приник­
нуть к огромному экрану. неоновой арене со­
бытий максимально возможного в реально­
сти масштаба. - и насладиться удивител ьной 
атмосферой. что умельцам разработч и ка уда­
лось создать всего-то из контуров. немудре­
ных вспы шек. простеньких аур. разноцветных 
пунктиров да условных военных значков. В 
эту игру луч ше всего и грать в полной темно­
те и оди ночестве. наслаждаясь феноменаль­
ным саундтреком. что смеши вает в гипноти­
зирующий коктейль тягучие трансавые мело­
дии.  стенания и плач да шелест и бормота­
ние теней древних компьютеров. Благо на 
пользу одиночеству за дисплеем - поддержи­
вается не только игра по локальной сети. но  
и через И нтернет. 

С другой стороны - есл и вас ни на йоту 
не очаровывает апокалиптическая эстетика. н и­
что не мешает воспринимать происходящее 
как не более чем условные события условно­
го мира. Игровая среда устроена так. что по­
зволяет восп рини мать себя как предельно ре­
ально. так и полностью отстраненно. Здесь. с 
одной стороны. есть Советский Союз в сво­
их ста рых добрых гра ницах - с другой же. 
ему противостоит «полностью объединенная 
Европа». что в те времена элементом реаль­
ности никак не являлась. С одной стороны. 
в состав «территори и  под кодовым названи­
ем СССР» входит «город по имени Ленинград» 
- с другой. стратегические бомбардировщи­
ки на карте обозначаются треугольными кон­
турами современных стеле-ма шин.  а не стре­
ловидн ыми силуэтами «бомбовозов» времен 
«холодной войны». Конечно. кто его знает . . .  
быть может. действие и гры происходит в бу­
дущем? :) :) Хотя н и  в каком будущем не бу­
дет таких флотов. что перемещаются по во­
дам со скоростью. сравнимой со скоростью 
баллистических ра кет. 

Если резюмировать суть игры кратко. -
разработч ик дал в руки желающим замеча­
тельный инструмент для глубокой. сложной. а 
главное. честной многопол ьзовательской и г­
ры. Игры. требующей и ума. и и нтуиции. и 
внимател ьности. и много чего еще из качеств. 
востребованных. в отличие от скоростного кли­
кания мышкой. - в реал ьной жизни. И гры. 
требующей изучения.  а затем изучения дета­
лей. а затем изучения способов отточенного 
применения изученного - при удивител ьной. 
хотя и непалной (чтобы в черном ящике ос­
тавались и интуитивно познаваемые элемен­
ты). наглядности и прозрачности происходя-

щего. Игры. сочетающей математическое изя­
щество с возможностью мощной эмоциональ­
ной привязки к игровому процессу. Ведь. ду­
мается. желающих ощутить себя гробовщиком 
м ира. на практике экспериментирующим с ин­
струментами своей власти. - будет м ного боль­
ше. чем абстрагирующихся «математиков». 

« ФИЗ И КА» 
Карта ми ра. удобно масштабируемая и скрол­
лируемая при помощи мышки. разбита на 
шесть основных территорий - Северная и Юж­
ная Америка. Африка. Европа, СССР и Азия. 
Каждое из прини мающих участие в текущей 
и гре «государств>> испещрено значками горо­
да� размер значка пропорционален прожи­
вающему в городе населению. не принимаю­
щие участия в данной партии - поп росту пус­
ты (играют ведь далеко не всегда вшесте­
ром. а брать в соперники 

А/ -
неинтересно). 

Города расположены неравномерно - есть 
плотно населенные районы. есть и практиче­
ски безлюдные. Все территории стратегиче­
ски различны.  особенности каждой могут 
сыграть важную роль в сражении.  Имеет зна­
чение расположение городов. близость их к 
морским и сухопутным границам. общая про­
тяжен ность территории. доступ к тем или 
иным океа нам. Европа. допустим. очень ком­
пактна. что хорошо для обороны. - зато от­
крыта всем морям. а значит. уязвима с этой 
стороны. У СССР. нап ротив. очень мало выхо­
дов к морю. зато территория колоссальная. а 
значит. и сложнее обороняемая. Важно и 
взаиморасположение: дистанционное сражение. 
допусти м. далеких друг от друга Южной Аме­
рики и Африки - принципиально отличается 
от битвы Европ ы и СССР. которая идет в та­
ком соседстве. что можно сказать. происхо­
дит с открытым и  картами.  Гей меры. играю­
щие свои первые десять-двадцать партий, 
вряд ли будут принимать во внимание подоб­
ные нюансы - зато потом каждая мелочь ста­
нет значимой. поя вятся любимые территории 
и придуманные под них военные схемы. 

Города. точнее их население. - кл юч к по­
беде. которая оп ределяется по набранным оч­
кам. В стандартной системе их подсчета оч­
ки нач исляются за успехи (с одной стороны) 
по уничтожению вражеских народов и (с дру­
гой) по защите своего. Для атаки испол ьзу­
ются ядерные ракеты трех типов - дально­
бойные. летящие через весь мир  с конти нен­
та на конти нент; средней дальности. базирую­
щиеся на подводных лодках; ближнего 
действия. что запускаются с самолетов. Коли­
чество ядерных зарядов у каждого и грока ог­
раничено (причем они еще и неперемещаемы 
- если закончились боеголовки на авиабазе. 
их нельзя взять. допустим. с авианосца) -
а стало быть. важно соблюдать правильный 
баланс между запуском их против городов и 
против военных объектов противника. Ведь 
уничтожение военного объекта. давая зачас­
тую неоспоримые тактические преимущества. 
- непосредствен но победных очков не при­
носит. 

Главнейшей из боевых структур является 
стационарная баллистическая пусковая уста­
новка. При этом она волшебным образом со-
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четает в себе наступател ьную мощь и оборо­
н ител ьную - либо запускает ракеты. либо 
работает как средство П ВО. Второй тип ста­
ционарного сооружения - авиабаза. что име­
ет в своем распоряжении штурмовики (для 
поражения воздушных целей и кораблей) и 
бомбарди ровщики. что могут атаковать ко­
рабли. но много более того сильны тем. что 
могут запускать атомные снаряды. В океанах 
плавают флоты. в произвольных сочетаниях 
составляемые игроком из линкоров, авианос­
цев и субмарин. Флот «закрывает собой» до­
вольно значительную морскую площадь. сим­
волизируя не стол ько сам набор кораблей. 
сколько контроли руемую ими зону. - разми­
нуться. в резул ьтате. на водной глади враж­
дебны м  флотам довольно трудно. Важно не 
забы вать и о том.  что корабл и. так же как 
и наземные сооружения. могут служить ми­
шенью для ядерного оружия. 

Ключевая задача и грока - правильно 
«разы грать» находящиеся в его распоряже­
нии силы. чтобы подловить проти вника на 
слабых местах планирования и кон кретных 
тактических ошибках. Скорость реакции по 
ходу этих процессов вы водится за скобки 
благодаря «ш кале компрессии времени». а в­
томатически выставляющей скорость и гры 
на м и нимал ьную из заявленных в дан н ы й  
момент кем-л ибо из и гроков (есть тут и пау­
за). Кроме того. конфл и кт в силу самих пра­
вил разворачивается постепенно: проходя сту­
пени Степени Оборонной Готовности (так 
переводится аббревиатура DEFCON в «Недет­
ских и грах»). и гроки последовательно пере­
ходят от размещения юнитов на карте к их 
перемещению. от перемещений - к обыч­
ным атакам. от обычных атак - к ядерным.  
Ядерная фаза длится. пока не наступает «фа-

•каждый, кого привпекает эстетика холодной и ядерной 
войны, буквально обязан посмотреть этот фильм 

за при нудительного завершения» - и наче 
которые партии могл и  бы дл иться. навер 
вечно. 

В ызов сводится к двум основны м  частя 
- «увидеть» вражеские объекты и пра вил 
но их атаковать. Чтобы «увидеть» нечто. н 
но чтобы оно вошло в зону действия 
ров - которые могут быть либо могучи 
стационарными (последний не упом 
еще тип наземных объектов). либо рас 
гаться на боевой машине (чем она бал 
тем дальше «видит» радар). Есть и пара и 
ключений из пра вил. Во-первых, субма 
в погруженном состоянии на радаре не в 
ны.  а видны только корабельным сон 
есл и подойти достаточно близко. Во-вто 
запуск атомного оружия засекается спутни 
ковым контролем моментально. где бы ни 
исходил. Таким образом, стационарные п 
ковые шахты выдают свое местопол 
первым же запуском навсегда. а мобильн 
пусковые платформы в лице подлодок -
мен но. пока не поменяют дислокацию 
движутся они в «спрятанном» состоянии 
очень  медлен но). 

Чем больше объектов врага удалось 
сечь - путешествием л и  флота вдол ь гр 
засылкой штурмовиков на разведку или 
прямой видимостью больших радаров. -
точ нее можно спланировать ата ку. Ведь 
ли послать. к примеру. недостаточное коли­
чество атомных ракет на цель. «прикрытую» 
большим количеством средств П ВО, - они 
просто пропадут зря. вот и все. А если 
нять атомными запусками свои собственные 
ракетн ые шахты. - нечем будет обора 



ся от вражеских воздушных угроз. Ключ -
правильно «взломать» вражескую оборону. 
причем работает тут не единственный прин­
цип «камни-ножницы-бумага», а сразу не­
сколько разных. Налет бомбардировщиков при­
ведет к бессмысленным потерям не только 
если врагу есть откуда поднять истребители. 
- но и если они наталки ваются на не обна­
руженное вами средство ПВО (а кроме rтря­
мой радарной видимости» есть и косвенные 
признаки. па которым можно заподозрить 
его наличие). Подводн ы й  флот может быть 
утоплен. не тол ько встретившись с надвод­
ньlм вражеским. но и nод воздействием опе­
ративного рейда штурмовиков с расположен­
ного неподалеку аэродрома. Значение имеет 
множество факторов 
самЬiх различных со­
четаниях. может по­
мочь только практи­
ка. Ситуа ция усугуб­
ляется еще и возмож­
ностью тактического 
проникновен ия в ло­
кальнЬiе процессы -
можно не просто при­
казать флоту 1 ата­
ковать флот 2. а де­
тально расписать. ка­
кой самолет с какого корабля на какую цель 
полетит. Такие детали соответственно требу­
ют своего собствен ного экспериментирования 
и своего опыта - но и окупаются. ведь в ре­
жиме плотного «ручного контроля» и резуль­
тат обЬiчно значительно выше. 

«ДИПЛ О МАТИЯ И 
ЭКВ ИЛ И Б Р И СТИ КА» 
Все. что рассказы валось выше, - справедли­
во прежде всего для и гры один на оди н. для 
ВЬiсокоинтеллектуальной дуэл и. разновидно­
сти шахмат. д ведь начать - при наличии к 
тому возможностей - стоит с и гры втроем­
вчетвером. П ричина проста: в таком форма­
те первичную роль берет на себя не столько 
уже точный расчет. сколько ди пломатия. -
одному, даже очень сильному, и гроку вряд л и  
будет под силу спра виться с ресурсом троих. 
Ошибившийся. потрепанный провальным хо­
дом игрок в такой ситуации может «отсидеть­
ся», заключив временный алья нс. вместо то­
го чтобЬI обреченно доигрывать заведомо не­
успешную партию. д пока не освоены все де­
тали. ошибок неми нуемо будет много. в том 
числе глупых. 

И хотя «математи ки-шахматисты>> на пару 
с хардкорнЬiми стратегами конечно же пред­
почтут играть даже и коллективные сраже­
ния в режиме зафиксированных альянсов. -
множество обычных гей меров. вне всяких со­
мнений. ВЬiсоко оценят развлекательные свой­
ства «дипломатических партий». Особенно ес­
ли в наличии имеется голосовая связь или 
все вообще находятся в одном доме или офи­
се и обладают возможностью делать переры­
вьl на чай или покурить. Недостатка в темах 
для жарких споров во время этих пауз у них 
не будет - есл и я верно. конечно. припоми­
наю времена собственного участия в заседа-

ниях над таким классическим настол ьным хи­
том. как «Дипломатия» :). Создание и распад 
альянсов, яростная агитация в пользу того 
или иного решения. яркие эмоции насчет не­
логичности предпочтений и допустимости пре­
дательств - весь этот широчайший спектр 
пережи ваний всем участн икам практически 
гарантирован. д можете ли вь1 вспомнить еще 
хоть одну игру, которая бы обещала такое? 
В отличие от простен ьких RTS. где один-два 
удара в спину решают исход партии. - здесь. 

как и в «Дипломатии», глобальная картина 
может поменяться не раз и не два за пар­
тию. 

М асла в огонь подливают и настраивае­
мые правила. позволяющие создать свои соб­
ствен ные, подчас совершенно зубодробитель­
н ые. условия.  Впрочем. по части ориги наль­
ности хватает и стандартн ых пресетов. Есть. 
к примеру, вариант. за которым партия длит­
ся пятнадцать минут, такое и грается практи­
чески исключительно на чутье. Есть, напро­
тив. вариант на шесть часов. происходящий 
в реал ьном временит исключительно. - он 
называется «офисный», и грается в отдел ьном. 
легко маскируемом окне и без звука. Можно 
сы грать в увел иченном масштабе - кол иче­
ство юнитов увеличивается вдвое. соответст­
венно сокращаются их радиусы. Одни м  из 
и нтереснейших вариантов я полагаю старт из 
положения «все союзники всех» - при кото­
ром конфигурации войск изначально видны 
друг другу, ну а потом постепенно начинает­
ся ссора. В порядке и ндивидуальных экспе­
риментов можно разрешить «покупать» соору­
жения и войска (вместо получения стандарт­
Н ЬIХ наборов). экспериментировать с населе­
н и е м .  м е н ять способы подсч ета о ч к о в  
(например, давать их только з а  убийства, или 
наоборот) - словом. творческий простор по­
зволяет надолго продлить свежие ощущения 
от Defcon. 

Р ЕЗ ЮМ Е 

Такого поnросту не было. Мультиплеерное удо­
вольствие в чистом виде (как говорится - «рuге 
fun») - фактически для кого угодно. Хочется 
надеяться. что кто-нибудь озаботится локали­
зовать этот проект. - намного удобнее будет 
находить партнеров для онлайн-баталий. � 
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В февральском номере большое вни­

мание uифровым 3НUИКЛоnеАИям. Cpa3V о ASYX очень интересных компьютерных справочни­

ках речь по�ет и в 3ТОМ выпуске <сПЛ-.l\.Искотеки)> .  

Алекса ндр ЕВДО К И М О В  

tу�бы и биографии 
« Бол ьшая русская биографическая энциклопедия . Версия 2.0» у знать
_ 

о жиз
_
ни великих, и н е  только великих, 

людеи нашеи страны в прошлом и настоящем 
мы можем с помощью специальных биографи­

ческих энциклопедий. Вот только ни одна из них, даже 
самая крупная, не в состоянии в полной мере охватить 
исторический путь России с IX по начало XXI века вклю­
чительно. Такое под силу только электронной « Большой 
русской биографической энциклопедии». На ее DVD-дис­
ке представлен огромный объем справочной информа­
ции - 1 64 839 статей и 15 790 иллюстраций!  По све­
дениям составителей, это объем, равный 1 60 томам. 

Программа объединяет в своей оболочке биогра­
фические сведения о видных военных и обществен­
ных деятелях, представителях искусства, науки и спор­
та России от древних времен до наших дней. В ее 
коллекции материалы таких авторитетных изданий, как 
«Большой энциклопедический словарь» Брокгауза и Еф­
рона, «Русский биографический словарь» А.А. Полов­
цева, «Критика-биографический словарь русских писа­
телей и ученых» С.А. Венгерова, «Военная энциклопе­
дия» И.В. Сытина, «Литературная энциклопедия», то­
ма которой выходили в 1 929-1 939 годах. Среди 
источников есть и весьма необычные справочники, на­
пример «Словарь исторический о бывших в России 
писателях духовного чина» митрополита Евгения (Бал-

ховитинова) или «Подробный словарь русских граве­
ров XVI - XIX вв.•• Д.А. Ровинского. По словам со­
ставителей, в электронной энциклопедии сохранены все 
тексты. Только они даются в соответствии с требова­
ниями современной орфографии и пунктуации. 

К сожалению, искать по отдельным источникам нель­
зя - вся информация объединена в один корпус, хо­
тя в конце каждой из статей и указано, откуда она 
была взята. Поиск в «Большой русской биографиче­
ской энциклопедии» можно проводить на соответст­
вующих закладках либо по словам, либо по датам. Во 
втором случае вам нужно будет с помощью ползун­
ковых регуляторов задать период, какой-то конкрет­
ный век или даже точную дату. 

Поиск по иллюстрациям осуществляется на отдель­
ной странице. Картины, рисунки и фотографии рас­
пределены там по шести тематическим группам: «Жен­
ский портрет», «Мужской портрет», «Портреты участ­
ников Отечественной войны 1 81 2  г.», «Россия до ре­
волюции 19 17  г .» ,  <<Современная Россия» и «Издатели 
и авторы Словаря Брокгауза и Ефрона». 

Установить на жесткий диск можно всю <<Большую 
русскую биографическую энциклопедию» объемом 
1 ,6 Гбайт, отдельные ее компоненты, текстовые и гра­
фические, либо только саму оболочку. 

Разработчик: 000 «БИ3Н ЕССОФТ>> 
Издатель: ИДДК (www.iddk.ru) 
Дистрибутив: 1 DVD 
Цена: 370 руб. 
Системные требования: Pentium 1 66 М Гц, 
32 Мбайт RAM. DVD-ROM. ОС Windows 
9 8/2000/ХР. lnternet Explorer 5.5  (и в ы ш е) , 
DirectX 7.0 (и выше) 

История еврейс1<ого народ.а « Еврейская энциклопедия » в ряду блестящих (безо всякого преувеличения) 
справочных изданий, выпущенных Бракгазом и 
Ефроном, одним из лучших является <<Еврей­

ская энциклопедия». Она вышла в 1 908-1 91 3 годах в 
16 томах. По словам издателей, эта энциклопедия при­
звана дать <<возможно полное» для своего времени «Пред­
ставление о еврействе, его исторических судьбах, его 
многовековом культурном творчестве», о <<Состоянии во 
всех странах» на момент ее подготовки. Но, собствен­
но, важным источником информации для всех, кто изу­
чает историю еврейского народа, она остается и по сей 
день. С той лишь разницей, что теперь не обязатель­
но работать в библиотеке, для того чтобы ею восполь­
зоваться. Потому что в нашем распоряжении имеется 
электронная версия <<Еврейской энциклопедии», кото­
рая вбирает в себя все 21 01 7 статей (в современной, 
правда, орфографии) и 1 028 иллюстраций печатного 
издания начала ХХ века. Кстати, к его фотокопии то­
же можно обратиться в компьютерной версии. В раз­
деле <<Иллюстрации», перейти в который можно с по­
мощью меню <<Приложения» в главном окне програм­
мы, размещены оцифрованные репродукции страниц. 

Оболочка у компьютерной <<Еврейской энциклопе­
дии» практически такая же, как у цифрового <<Энцик-
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лопедического словаря» Брокгауза и Ефрона, упомя­
нутого в статье «Обо всем на свете», которую мы пуб­
ликуем в этом номере ПЛ. Эта программа также под­
готовлена компанией <<Бизнессофт» и издана ИДДК. 

Соответственно в ней вы тоже сможете прослушать 
тексты статей ,  озвученные встроенным русскоязычным 
голосовым движком. Он, правда, пропускает надписи 
на английском и иврите, встречающиеся во многих по­
яснениях, но зато с русскими словами справляется 
вполне удовлетворительно. 

Кроме того, в электронной <<Еврейской энциклопе­
дии», в отличие, понятно, от бумажного оригинала, 
можно ознакомиться еще и с фрагментами народной 
и обрядовой музыки евреев, активизировав соответст­
вующее окно в меню <<Приложения > Музыка > Про­
изведения». Вы сможете прослушать как религиозные 
записи на идише, так и еврейские национальные пес­
ни, в том числе знаменитые <<Бублички", <<Хави-Наги­
ла» и <<Тум-балалайка» в душевном исполнении сес­
тер Клэр и Марны Берри. 

Искать нужную информацию в <<Еврейской энцик­
лопедии» можно с помощью встроенного поисковика, 
который открывается щелчком мыши по строчке <<Ис­
кать в текстах». Он позволяет обнаруживать подходя-

Разработчик: 000 «БИ3НЕССОФТ>> 
И здатель: ИДДК (www.iddk.ru) 
Дистрибутив: 4 CD 
Цена: 370 руб. 
Системные требо вания: Pentium 1 66 М Гц. 
32 Мбайт RAM. ОС Windows 98/2000/ХР. 
DirectX 7.0 (и выше) • 

щие сведения при полном совпадении с запросом или 
сразу во всех грамматических формах. 
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Учитель шахмат 
« Бол ьшое шахматное путешествие. Часть 2 »  

конце про­
шлого года в человечест­

во потерпело ужас­
ную неудачу. Чем­
пион мира по шах­
матам Влади м и р  
Крамник проиграл 
матч компьютерной 
програм ме  Оеер  
Fritz. Но, возможно, 
в будущем современные дети су­
меют взять реванш у коварного 
искусственного разума. Тем бо­
лее что готовиться к матчу они 
могут начинать уже сейчас, ис-

пользуя программу «Большое шахматное путешест­
вие. Часть 2» .  

Она потихоньку, от простого к более сложному, 
обучит детей от 8 лет азам шахматной игры. Причем 
на основе движка Fritz, созданного компанией Chessbase. 
Именно на нем базируется эта игровая программа, как, 
впрочем, и первая ее часть. 

В обеих из них ребятам нужно выполнить множе­
ство обучающих шахматных упражнений. По сюжету 
второй серии будущим гроссмейстерам предстоит вме­
сте с принцем белых фигур Фрицем и Бьянкой, до­
водящейся ему кузиной, освободить их друга мышон­
ка Гарика, лохищенного злобным Черным Королем. Прав­
да, для этого им придется решить разнообразные за­
дачи, причем весьма непростые. Например, состязание 
в метании тортов потребует от ребят прямо-таки мгно-

венной реакции при выборе клетки на шахматной дос­
ке. Помочь им в освоении шахмат должны заметки с 
правилами игры в записной книжке Бьянки. 

Разработч ики: Terzio (www.terzio.de); 
шахматный движок Fritz - Chessbase 
(www.chessbase.de) 
Издатель: 000 «МедиаХауз» (www.media­
house.ru) 
Дистрибутив: 1 CD 
Цена: 1 1  6.69 руб. 
Системные требования: Pentium 1 1  233,  
32 Мбайт RAM.  звуковая карта. ОС Windows 
98/M E/NT/2000/XP 

История первых боевых вылетов «Авиация Первой м и ровой вой н ы »  и стория ХХ 
века - это 
во многом 

история авиации ,  
прошедшей боевое 
крещение в битвах 
Первой м ировой 
войны. Парадоксаль­
но, но даже спустя 
почти 1 00 лет бипла­
ны того времени 
нисколько не утратили своего роман­
тического ореола. Во всяком случае, 
такое ощущение создается, когда зна­
комишься с материалами диска «Авиа-

ция Первой мировой войны". Сама его оболочка сти­
лизована с помощью сепии под эпоху сражения под 
Верденом и Брусиловекого прорыва. 

В нем представлены фотографии и описания са­
молетов обеих воюющих сторон - как Антанты (Рос­
сии, Франции, Великобритании и Италии), так и Трой­
ственного союза (Германии и Австро-Венгрии). Все об­
разцы распределены по типам: истребители, бомбар­
дировщики и вспомогательные. В числе прочих можно 
увидеть снимки легендарного русского «Ильи Муром­
ца". Этот тяжелый бомбардировщик длиной 22 м и 
массой свыше 5 т считался тогда настоящим чудом 
техники. 

В рубрике «Видео" вы сможете увидеть самолеты 
Первой мировой в действии. Среди прочих в ней пред-

для завоевателей серд.еu 

ставлены уникальные кадры воздушных боев тех лет. 
На еще одной странице, «Награды", размещены фо­

тографии орденов, которыми отмечались подвиги лет­
чиков, в том числе русский Георгиевский крест. 

Разработчик: hobbydisc.ru (программная 
оболочка. дизайн) 
И здател ь: 000 «МедиаХауз» (www.media­
house.ru) 
Дистрибутив: 1 CD 
Цена: 1 07.24 руб. 
Системные требования: 
ОС Windows М Е/ХР 

« П и кап и соблазнен ие. З накомство с п родолже н ием» /l ля кого-то те­
ма этого дис­
ка - знаком­

ство с девушками -
покажется, в силу воз­
раста или особенностей 
характера, смешной, а 
для кого-то - весьма 
актуальной и полезной. 

-- -

Начинающие сердцееды смогут 
постичь с помощью СО «Пикап и со­
блазнение" азы старого, как мир, ис­
кусства обольщения. Не исключено, 
впрочем, что и опытные пикаперы 
почерпнут для себя что-то новое в этом плане. Ведь 

Игры на выбор 

наряду с традиционными вариантами знакомства на 
улице, в общественном транспорте и на вечеринках 
разработчики пособия предлагают также оригинальный 
сценарий, следуя которому, по их мнению, можно за­
воевать благосклонность понравившейся девушки. 

Отдельная страница посвящена модным в нашу 
постцифровую эпоху виртуальным знакомствам в ин­
тернет-чатах, с помощью ICQ, а также специализиро­
ванных SМS-сервисов и сайтов. Для последних созда­
тели пособия рекомендуют подготовить портфолио. По 
их мнению, «интересная качественная фотография -
80% успеха». 

Если первый шаг будет удачным и знакомство со­
стоится, можно перейти ко второму разделу «Практи­
ка". В нем представлены советы по общению с самы-

« Клуб азартн ых и гр» ч то греха таить, 
многих из нас, 
по примеру ге­

роя булгаковекой пье­
сы «БеГ», МОЖНО на­
звать «азартными Па­
рамошами", страдаю­
щими от игромании. 

Диск «Клуб азарт­
ных игр" способен если не изба­
вить от этого пагубного пристрастия, 
то по крайней мере направить его 
в безопасное для семейных финан­
сов русло соперничества с компь-

ютером. С помощью этой программы вы сможете по­
соревноваться с виртуальным партнером в восьми кар­
точных играх, в том числе в «Дурака», «Девятку» и 
«Кинг". В списке главного меню также два симулято­
ра игровых аппарю о в: «Покер,, и «Однорукий бандит», 
- весьма, кстати, реалистично выглядящих. В них да­
же виртуальные монетки нужно опускать из отпущен­
ных изначально тысячи и сотни соответственно. 

В некоторых играх вы сможете выбрать себе ком­
пьютерного оппонента. В «Дураке", к примеру, в ка­
честве такового может выступить «очень коварный про­
тивник», «тупой игрок" или даже «откровенный мух­
левщик". Сыграть в подкидного или переводного мож­
но как с каждым из них в отдельности, так и со всеми 

ми различными девушками, в том числе с устающи­
ми на работе или недавно пережившими разрыв от­
ношений. 

Разработчик: 000 «Хорошая погода>> 
(www.synoptic.ru). оформление и диза й н  об­
ложки - Orianaliev.ideas (www.orianaliev.ru ) 
И здател ь: 3АО «Новый диск>> (www.nd.ru) 
Дистрибутив: 1 CD 
Цена: 1 1 9 руб. 
С и стемные требован ия: Pentium 1 33 М Гц, 
64 Мбайт RAM. 4 5 0  Мбайт HDD. ОС 
Windows ХР. lntemet Explorer 6.0 

вместе, в том числе в варианте «пара на пару». 
Запускать игры не обязательно из главного меню 

- открыть их можно и из соответствующей папки в 
директории программы. 

Разработчик: Gers Со. 
И здатель: 3АО «Новый диск>> (www.nd.ru ) 
Дистрибутив: 1 CD 
Цена: 1 99 руб. • 
Системные требования: Pentium 1 1 1  
600 М Гц. 1 28 Мбайт RAM. 1 Гбайт HDD. 
ОС Windows ХР/2003 
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Па 
RasVector 1 . 1 . 5 
Реал и стич н ы й ве ктор 

С векторн ы м и  чертежами мы можем 
производить какие угодно м а н и пуля ци и  
в САD-си стемах. В о т  тол ько для этого 
недостаточно взять и оцифро вать их бу­
мажные оригиналы - при ска нирова­
нии или съемке цифровой камерой вы 
получите растровые фотографии. Для их 
векторизации необходи мо воспол ьзо­
ваться специал ьными конвертерами,  на­
пример утил итой RasVectoг та й в а н ьско­
го разра ботч и ка ,  н а з ы в а ю щего себя 
dan 5 9 3  1 4. 

Н и ка ких сложностей п ро цесс пе ре­
вода растровых ка рти нок в векто р н ы е  
в этой п рограмме не п редста вляет. Соб­
стве н н о, достато ч н о  л и ш ь  указать ис­
ходную иллюстрацию (подде ржи ва ют­
ся десятки форматов, в ключая В М Р.  J P G  
и P N G) и за пустить п роцесс кон вер­
сии. 

В настройках (Settings) можно выбрать 
один из ч еты рех вариа нтов векториза­
ции - чертежа (САD/GегЬег) , карандаш­
ного рисун ка ( Pen D гawing),  живоп ис­
ной карти н ы  (Wateг Painting) и реали­
стич ного сни м ка (Photo). Н а за кладке 
Rasteг Pгocess вы см ожете задать при­
менение допол н ител ьных спецэффектов 
при конверсии. Чтобы векторизевать 
сни мок, кл и кн ите по кнопке App ly. 

Сохран ить резул ьтат, выбрав в меню, 
выпадающем п р и  щелчке по значку с 
дискетой, пун кт Vectoг File, можно в фор­
матах DXF, Al или G B R. Заявленный WMF 
пока не поддерживается. 

Разработчик: dan593 1 4  
Сайт: dan593 1 4.myweb.hinet.net 
Условия распространения: freeware 
Цена: -
Размер дистрибутива: 2.85 Мбайт 

� ФЕВРАЛЬ 2007 ПОДВОДНАЯ ЛОДКА 

ександр ЕВДО К И М О В  

NASA World Wind 1 .3 .5  Gigaget 1 .0 
Вокруг Земл и и н е  тол ько За грузка п о технол о ги и  

Туристические полеты в космос пока 
м ало кому доступны. В п рочем, всем же­
лающи м  косм ическое а гентство С Ш А  
п редл а гает полетать виртуально с помо­
щью разработанной и м  п рограммы NASA 
Woгld Wind.  

Н ачать в ней путешествие м ожно с 
облета родной планеты. По ходу вы смо­
жете почерп нуть, есл и. конечно, знаете 
англ и йски й язык, м ассу и нтересных све­
дени й о Земле. Для этого разработч ики 
предл а га ют воспользоваться описания­
ми, содержа щим ися в та к называемой 
студии науч н ых визуализаций (Scientific 
Visual isation Studio). В ней вы сможете 
п роч итать о масшта бных явлениях п ри­
роды, в частности о пожарах в Африке. 
И не тол ько п роч итать, но и ув идеть. 
как будто бы с борта космического ко­
рабля. 

Еще одно стихийное бедствие - ура­
ган Катрина - NASA Woгld Wind п роде­
монстри рует в разделе Web M a p ping 
Serveг В гоwsег. П ри условии,  конечно, 
что вы выберете дан ную тему. 

Чтобы переместиться к другим плане­
та м Солнечной системы - М а рсу, Ю п и­
теру или В ен ере, - воспол ьзуйтесь со­
ответствующи м и  пун кта м и  меню Fi le. С 
его помощью вы см ожете также слетать 
на Луну и пол юбоваться карто й звезд­
ного неба. О на откр ы вается в разделе 
SDSS. Для п р иближения к объектам и 
удаления от н их пользуйтесь колесом 
прокрутки мыши.  

Разработчик: NASA 
Сайт: worldwind.arc.nasa.gov 
Условия распространения: freeware 
Цена: -
Размер дистрибутива: 6 1 .7 Мбайт 
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Уровень б ы стродействия - сущест­
вен н ы й  по казател ь дл я всех, п ожалуй, 
п ро гра м м ,  но особе н н о  важен он дл я 
ме неджеров за грузки. Ра зра ботч и к и  та­
ких утилит п редп р и н и мают все возм ож­
ные ш а ги дл я уско рения передач и  дан­
ных. 

В частности, создател и доунлоуд-ме­
неджера Gigaget заявля ют, что высокой 
скорости закачки, которую обес печи ва­
ет их продукт, удалось добиться за счет 
п рименения в нем специал ьной техно­
логии Net G гid, позвол я юще й  задей ст­
вовать скрытые возможности серверов 
и обыч н ых сетевых комп ьютеров. 

П рименяется в Gigaget и ставши й уже 
классическим прием ускорения процес­
са за грузки с помо щью условного раз­
деления файлов на н ескол ько одн о в ре­
менно закач и ваемых секци й. Та ковых в 
этой п рогра м м е  м ожно задать до 1 О 
штук. 

П ри этом в Gigaget и спользуется е ще 
и специал ьная технология кэш и рования,  
п редохра ня ющая диск п р и  очень в ы со­
кой скорости п олучения да н н ых. П о  
умолчанию используется станда ртн ы й  ре­
жим, но опытные пользовател и могут при 
необходимости задать и другой размер 
кэша в меню O ptimazeгs > Disk Pгotection 
или на странице Geneгa l  в настрой ках. 

Еще одна и нтересная особенн ость 
Gigaget - п оддержка за грузки да нных 
п о  мул ьти меди й н ы м  протокол а м  RTSP 
и M M S, а также флэ ш-а н и м а ции.  

Разработчик: Giganology lnc. 
Сайт: www.gigaget.com 
Условия распространения: freeware 
Цена: -
Размер дистрибутива: 2.1 Мбайт 
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CryptoExpert 2 0 0 7  Lite 
6.6.9 
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При работе на ком п ьютере. доступ к 
которому и меют м н о ги е. желател ьно ис­
пол ьзовать кри птографическую утил иту. 
Она не только за щитит конфиден циаль­
ные да н н ые. но и убережет самого поль­
зователя от инфопаранойи :). 

Отл и ч н ы м  с редством п рофил а ктики 
от нее  м ожет стать. н а п р и мер. п рограм­
ма С гурtоЕхрегt Lite. О н а  создает в и р­
туальн ы й  диск размером 2 0  Кбайт 
или 2 0  М ба йт. з а щ и ще н н ы й  п а рол ем.  
В п ол н о й  ком мерческой Рго- в е р с и и  
ем кость за коди рова н н о го раздела м о ­
жет д ости гать аж 2 5 О Гба йт. д а  и с а ­
мих та ких комп ьюте р н ы х  с е й ф о в  м о ­
жет быть н ескол ько. О н а  та кже п од­
держ и в а ет бол ь ш е  ал горитмов ш и ф ро­
в а н и я  - п о м и м о  и с п ол ьзуе м о го в 
бесплатном Litе-в а р и а нте 1 2 8-битного 
метода CAST еще и Blowfish. TR I PLEDES 
и AES.  В п рочем.  для до м а ш н и х  поль­
зовател е й  возм ожносте й ф р и в а р н о й  
Сгурtо Ехрегt Lite будет в п ол н е  доста­
точ но.  

Чтобы создать в ней в и ртуал ьный 
сейф ( N ew). нужно задать фа йл-контей­
нер форм ата CCF и директорию для не­
го. После того как последн ий будет смон­
ти рован ( M ount) с указа н ием парол я в 
качестве псевдодиска.  вы сможете п о­
местить в него важн ые да н н ые. Их мож­
но будет п отом добавл ять. изменять и 
удалять. Ненужные файлы программа 
CryptoExpeгt Lite позволяет бесследно 
стереть (Wipe). 

Разработчик: Secureдction Research. LLC 
Сайт: www.cryptoexpert.comjlite 
Условия распространения: freeware 
Цена: -
Размер дистрибутива: 1 .6 Мбайт 

lnstantStorm 1 .0 

• ln�tdntStorm [Untrtled] � � � 

Создать скринсей вер в виде сла йд­
шоу из фото графий позволяют мн огие 
п рограммы. Н о  хотелось бы чего-нибудь 
пооригинальнее - испол ьзовать в ней.  
скажем. свою Flаsh-а н и мацию. 

Та кую возможность предоставляет yти­
lnstantStoгm. Дл я того чтобы соз­
в ней а н и м и раванный скринсей­
в п р и н ципе, достаточ н о  указать 

путь к SWF-файлу на закл адке Geneгa l  
или в мастере п роектов (File > N ew > 
New pгoject wizaгd). Но при желании мож­
но задать и допол н ител ьные опции.  в 
частности значок для заста вки на за­
кладке O ption s. В качестве та кового 
можно испол ьзовать рисунок. сохра нен­
н ы й  в формате ICO. Н а  этой же стра­
н и це откр ывается редактор окна. в ко­
тором вы сможете указать какие-л и бо 
сведения о скринсейвере. 

В lnstantStoгm можно также воспол ь­
зоваться дизайнером уста новочного ди­
стри бутива.  За пускается он на стра ни­
це lnsta l lation. С его помощью вы смо­
жете. напри мер. перевести на русский 
названия пунктов и подсказки. Можно 
также задать карти нку для старто вого и 
з а в е р ш а ющего п роцесс и н стал л я ц и и  
окон. 

Непосредственно сама генерация и н­
сталля цион ного дистри бутива скринсей­
в е р а  осущест в л я ется на з а кл адке 
Pu Ьiishing. Чтобы скомпилиро вать ЕХЕ­
файл. нужно тол ько кл и кнуть м ы ш кой 
по кнопке Сгеаtе. 

Разработчики: Jan Kolarik & Ondrey Vaverka 
Сайт: www.instantstorm.com 
Условия распространения: freeware 
Цена: -
Размер дистрибутива: 2.7 Мбайт 

S U P E R  © v20 0 6  
П рос мотр и ко н ве рти ро­
ван и е 
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П рограмма с м ногообеща ющим назва­

н ием S U P E R  © п редста вл я ет собой не 
п росто конвертер аудио- и в идеофа й­
лов.  а самый настоящий мул ьти меди й­
ный центр. Ее ведь можно ис пол ьзовать 
еще и в кач естве плеера. П ричем для 
повышения качества изображе н и я  п р и  
прои гры в а н и и  фильмов на комп ьютере 
S U P E R  © п редл а гает в меню Рlауег 
O ptions цел ы й  набор разл и ч н ы х  настро­
ек. С помощью п олзун ковых регулято­
ров вы сможете подкорректи ровать я р­
кость. контрастность картинки. насыщен­
ность цветовой га м м ы .  а также оттенок. 
Можно также чуть замедл ить или.  на­
обо рот. ус корить п роигрывание файла. 
Есть и довол ьно занятные о п ц и и  - пе­
реворач ивание изображения (Fiip Picture) 
и е го зеркальное отоб раже н и е  ( Mi rror 
Picture), а также размеще н и е  е го в 1 2  
мелких экра н ч и ка� 

Одна ко основная специализация п ро­
гра м м ы  S U P E R  © - это все-та ки кон­
верти рова н и е  фильмов и муз ы кальных 
композиций из одного форм ата в дру­
гой. 

Для этого нужно л и ш ь  перета щить и н­
тересую щий файл в ее рабочее п оле,  
задать пара метры для файла на выхо­
де и кл и кнуть п о  кнопке Encode .. . Кон­
верти ровать файлы Su per позвол я ет в 
2 9  разл и ч н ых форматов. в том ч и сл е  
М РЗ. OGG.  AVI . M PG. M OV. а также З G Р  
и ЗG2 дл я разл и ч н ы х  мобильных уст­
ройств. 

Разработчик: eRightSoft 
Сайт: www.erightsoft.com 
Условия распространения: freeware 
Цена: -
Размер дистрибутива: 2 5.8 Мбайт 
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AKVIS Decorator 2.0 
Художестве н н ая 
фотоза ме н а  

Благодаря плагину к Adobe Photoshop 
AKV I S  Dесогаtог почувствовать себя на­
стоящим диза й нером м ожет каждый из 
нас. Ведь дл я того чтобы созда вать на­
стоящие креати вные фотоработы с его 
помощью. каки е-то особые навыки ра­
боты с графически м и  редактора м и  вам 
не понадобятся. 

Все. что необходимо будет сделать. -
так это выделить в Adobe Photoshop или 
друго й п оддержива ю щей работу с его 
плаги н а м и  п рогра мме область для п ри­
менения специальных текстур или за­
м е н ы  цвета.  И то и другое A KV I S  
Decoгator и нтегрирует в и сходное изо­
бражение весьма а ккуратно. уч иты вая 
все оттенки и п олутона.  

Для выделения и нтересующего фраг­
мента на фотографии. например лепе­
стков розы. как в нашем при мере. вос­
пользуйтесь «Вол шебной палочкой» или 
«Л ассо» 

Открыв снимок непосредственно в са­
мом плагине A KV I S  Dесогаtог. вы смо­
жете выбрать подходя щий вариант за­
мены в библ и отеке текстур или цвето­
вой пал итре. Чтобы внести изменения 
в фотографию. - кл икните по зеленой 
кнопке со стрел кой. Резул ьтат передел­
ки появится на странице «П осле». При 
необходи мости вы с можете с помощью 
ползун ковых регуляторов п одкорректи­
ровать «Яркость» и «Объем» {соотноше­
ние света и тен и),  а для текстур - еще 
и « И скривлен и е». 

Разработчик: AКVIS LLC 
Сайт: akvis.com 
Условия распространения: shareware 
Цена: 54 у. е. 
Размер дистрибутива: 23.5 Мбайт 
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РС Wizard 2006 
Всё н а  учете 
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П ра ктически все необходи мые сведе­
ния об установленном в компьютере обо­
рудовании позволяют получить диа гно­
стические утил иты. та кие. напр имер. как 
РС Wizaгd 2006. В разделе «Железо» вы 
узнаете все о своей материнской пла­
те. процессоре. звуко вой. сетевой и ви­
деока рте, при нтере и других устройст­
вах. 

О пытных п ол ьзовател ей наверняка 
заинтересует раздел. посвяще н н ы й  тем­
пературе и вол ьтажу. Кл икнув м ы шкой 
по л юбому из п а ра метров. вы сможете 
получ ить дополн ител ьные с ведения по 
нему. 

В каждой новой версии РС Wizaгd 
2006 попол н яется список поддержи вае­
мого этой програ ммой «железа». В по­
следн ей на мо мент нап исания обзора 
верси и 1 .7 1  она начала опозна вать. в 
частности. п роцесса ры l ntel Саге 2 Duo 
Е 6 6 5 0 .  Е67 5 0. Е6850. а также A M D  
Athlon 64 Brisbane. а из установленных 
в системе п ро гра м м  - п роигры ватель 
Apple iTunes и новую. седьмую версию 
lnteгnet Ехрlогег. 

Совершенствуются и тестовые зада­
ния.  В новой версии при п ро верке же­
сткого диска РС Wizaгd 2006 оп ределя­
ет еще и за грузку п роцессора. Для по­
следн его есть в ней свой специал ь н ы й  
тест. П ро верить и сравнить с этало н н ы­
ми образцами вы сможете также в этой 
п рогра мме видеокарту. оператив ную па­
мять. DVD-R O M  и многое другое. 

Разработчики: Lauren Kutil. Franck Delattre 
Сайт: www.cpuid.org 
Условия распространения: freeware 
Цена: -
Размер дистрибутива: 2.6 Мбайт 

Twiste d B rush 1 1 .3 
Ки сти н а  все случ а и  

Графических реда кто ров много. но 
пода вля ющее бол ь ш и н ство из них ори­
енти ровано на коррекцию иjили худо­
жествен ную обра ботку цифровых фото­
графий. На йти же качественную програм­
му для рисования .  кото рая к тому же 
устроила бы и новичков в компьютер­
ном диза й н �  и п рофесс иональных х� 
дожников. гораздо сложнее. 

И м е н н о  та кой уни версал ьной рисо­
валкой является п рограмма Twisted B гush. 
Работать в ней см ожет даже неопыт­
н ы й  пользовател ь. В едь для того чтобы 
начать творить в этой п рогра мме. ему 
достаточно будет в ы брать вид кисти. ее 
размер и цвет. 

Специал истам же придется по душе 
колоссал ь н ы й  выбор и нструменто в  для 
р и с о в а н и я .  кото р ы й  п р едо ста в л я ет 
Twisted B гush. Одних кистей в их кол­
лекции нескол ько сот видов - букв аль­
но на все случа и  жизни.  Есть среди н их 
и подборки весьма дико в и н н ы х  экзем­
пляров. н а п р и мер и м итирующих раз­
личные космические объекты {Collections 
- SpaceSca pe) и растения {Col lection -
Floweгs). 

П рогр а м м а  Twisted Bгush поз воляет 
ска н и ро вать заготовки.  и с п ол ьзовать 
слои и маски, применять к графическим 
изображениям разл ичные спецэффекты. 
Готов ы й  шедевр вы см ожете сохра нить 
{File > Save То Fi le ... ) в одно м  из 1 1  фор­

числе В М Р.  J P EG и род-

Разработчик: Pixarra 
Сайт: www.pixarra.com 
Условия распространения: shareware 
Цена: $ 1 49.95 
Размер дистрибутива: 1 3.3 М байт 
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