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92-ой год принес миру три игры о Симпсо-
нах. Acclaim Entertainment выпустила Krusty’s 
Fun House, разработанную Audiogenic 
Software. В этой кроссплатформенной игре 
нам впервые предоставлялась возможность 
управлять не одним из членов семейства 
Симпсонов, а героем второго плана – кло-
уном Красти. Ему предстояло загонять, ис-
пользуя подручный инвентарь, заполонивших 
его Дом Развлечений крыс в ловушку. 

The Simpsons: Bartman Meets Radioactive 
Man – продолжение игры Bart vs. the World, 
выпущенной Acclaim Entertainment в 92-ом 
году исключительно для платформы NES. 
На сей раз игроку предстояло управлять 
альтер-эго Барта – супергероем Бартманом 
и спасти Радиоактивного Человека, кумира 
юного Симпсона, от уничтожения. Как и две 
предыдущие части цикла, игра отличалась 
довольно высокой сложностью.

Выпущенная Acclaim Entertainment все в 
том же 1992 году игра The Simpsons: Bart vs. 
the Juggernauts пародировала популярное те-
левизионное шоу «Американские Гладиаторы» 
(American Gladiators). Барт должен был участво-
вать вместе с прочими жителями Спрингфилда 
в различных спортивных и околоспортивных 
состязаниях – баскетболе, скейтинге, реслинге 
и так далее. Игра предназначалась специально 
для портативной консоли Game Boy.

В 1993 году Acclaim Entertainment выпус-
тила для SNES и Mega Drive неудачный плат-
формер The Simpsons: Bart’s Nightmare, раз-
работанный компанией Sculptured Software. 
В игре нам предстояло управлять Бартом 
Симпсоном, заблудившимся в удивительном 
фантастическом сне.

1994 год пополнил копилку игр о Симп-
сонах еще тремя проектами. Кроссплатфор-
менный экшн The Itchy and Scratchy Game, 
разработанный Bits Corporation и выпущен-
ный все теми же Acclaim Entertainment, был 
посвящен приключениям героев «мультфиль-
ма в мультфильме» – Щекотке и Царапке, 
персонажам популярного в мире Спрингфил-
да анимационного шоу. 

Разработанный компанией Software 
Creations платформер The Simpsons: Bart and 
the Beanstalk был выпущен неугомонными 
Acclaim Entertainment в том же 1994 году для 
портативной приставки Game Boy. Среди сон-
ма таких же игр Bart and the Beanstalk ничем 
не выделялась.

Крайне низкие баллы в игропрессе по-
лучила The Simpsons: Virtual Bart, еще один 
посредственный платформер, выпущенный 
в 1994 году Acclaim Entertainment для SNES 
и Mega Drive. В нем Барт должен был вы-
рваться из плена виртуальной реальности, 
куда угодил в ходе неудачного школьного 
эксперимента.

В 1996 году издательство Fox Interactive 
разбавило бесконечную череду платформе-
ров игрой The Simpsons Cartoon Studio, раз-
работанной компанией Big Top Productions 
специально для PC. Впрочем, игрой этот 
продукт был лишь номинально – на самом же 
деле The Simpsons Cartoon Studio представ-
ляла собой великолепный инструментарий 
для создания собственных мультфильмов с 
участием героев сериала. Поклонники «Симп-
сонов» были в восторге. 

В 1997 году Fox Interactive выпустила 
разработанную Digital Evolution игру Virtual 

С помощью очаровательной The Simpsons Cartoon Studio 
любой желающий может сам снять небольшой мульт-
фильм о Симпсонах.

The Simpsons: Virtual Bart, версия для Mega Drive. Посредственный платформер, 
которому, впрочем, прибавляет шарма умеренное безумие разработчиков. Чу-
дик с длинной шеей – это Барт наш Симпсон в одном из виртуальных миров.

Virtual Springfield. Забавную идею разработчики погубили не вполне 
удачной реализацией. Мини-игры скучны, интерактивных объектов 
обескураживающе мало, а игровой мир крайне миниатюрен (иссле-
довать весь Спрингфилд можно буквально за сорок минут). С другой 
стороны, нельзя не отметить чудесную работу художников – време-
нами создается иллюзия того, что ты действительно угодил в мульти-
пликационный мир «Симпсонов».

Атомный реак-
тор – как женщи-
на. Нужно только 

прочитать инструк-
цию и вовремя на-
жать на правиль-

ную кнопку.
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Springfield, которая на деле оказалась вовсе 
не игрой, а виртуальным музеем Симпсонов. 
Пользователю предлагалось побродить по 
трехмерному Спрингфилду, пообщаться с 
персонажами сериала, покопаться в их ве-
щах и поиграть в мини-игры. 

После выхода Virtual Springfield наступило 
затишье (вышедший в 2000 году аркадный 
The Simpsons Bowling отдельно упоминать не 
будем, поскольку никуда за пределы игровых 
автоматов он так и не выбрался), которое 
в марте 2001 года нарушила компания 
Activision Publishing, издав разработанную Big 
Ape Productions The Simpsons Wrestling. Она 
стала первой игрой о семействе Симпсонов 
для PlayStation и, по мнению преданных фа-
натов сериала, худшей. Жители Спрингфилда 
были вызваны инопланетными пришельцами 
на поединок, но прежде чем вступать в нерав-
ный бой с космическими супостатами решили 
потренироваться друг на дружке. С этой це-
лью они и организовали турнир по реслингу.

В 2001 году компания THQ издала сделан-
ную Software Creations игру Night of the Living 
Treehouse of Horror, уже из названия которой 
ясно, что основывалась она на сюжетах спе-
циальных хеллоуинских эпизодов сериала. 
Игра предназначалась для портативной кон-
соли Game Boy Color. 

Все в том же 2001 Electronic Arts выпустила 
разработанную Radical Entertainment для всех 
основных консолей шестого поколения (кроме 
Dreamcast) и Game Boy Advance гоночную игру 
The Simpsons Road Rage. Она разошлась до-
вольно солидным тиражом, получила неплохие 
оценки в прессе и угодила в центр небольшого 
скандала, когда Sega of America обвинила со-
здателей в том, что они бесстыже скопировали 
некоторые элементы геймплея Crazy Taxi.

В 2002 году Electronic Arts выпустила для 
PlayStation 2 разработанную компанией Code 
Monkeys игру The Simpsons Skateboarding, 
которая, как следует из названия, являлась 

не чем иным, как симулятором скейтбор-
да. За слабую графику, плохую озвучку 
и посредственный сюжет The Simpsons 
Skateboarding была жестко раскритикована в 
игровой прессе и подверглась обструкции со 
стороны поклонников сериала.

Наконец, последней на сегодня игрой, 
посвященной «Симпсонам», стала изданная 
Vivendi Universal в сентябре 2003 года The 
Simpsons: Hit & Run, созданная компанией 
Radical Entertainment. Игра следует традици-
ям легендарной Grand Theft Auto, однако пе-
реносит место действия из псевдореального 
мира в мультипликационный Спрингфилд. Hit 
& Run заслуженно получила уйму лестных от-
зывов в игровой прессе, была тепло принята 
почитателями сериала и получила титул од-
ной из лучших игр по «Симпсонам». Поиграть 
в Hit & Run можно на всех основных консолях 
шестого поколения (кроме, разумеется, по-
чившей Dreamcast) и на PC. Ее по сей день 
можно найти на прилавках специализиро-
ванных магазинов, поэтому если вы жаждете 
поиграть в хорошую современную игру по 
«Симпсонам», то Hit & Run – ваш выбор. 

В 2007-ом, аккурат к выходу полномет-
ражного анимационного фильма о Симпсо-
нах, компания Electronic Arts выпустила игру 
The Simpsons Movie Game, о которой подроб-
но вы можете прочитать в СИ №01(250). 

Что осталось? Понять, где можно взять 
прекрасные серии этого замечательной саги. 
Первый и второй сезоны «Симпсонов» в самом 
полном виде, повторяя издания других реги-
онов, впервые вышли в России летом 2008 
года. Компания «20 век Фокс» в ближайшее 
время, планирует продолжить выпуск сезо-
нов, рассказывающих о приключениях самой 
известной мультяшной семьи в Мире. Третий 
сезон появится уже в январе 2009 года.

Все. Теперь вы можете считать себя гото-
выми к грядущему нашествию инопланетных 
медведей.  СИ

Вообще-то, 
я не религиозный 
человек, но если 

ты есть там навер-
ху, спаси меня, 

Супермен!
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? Расскажи о том, как ты решил сме-
нить профиль деятельности и почему 
выбрал именно «Акеллу Онлайн»? 
Я проработал в разных игровых журналах 

пять лет, пройдя за это время путь от про-
стого автора до главного редактора одного 
из крупнейших изданий. Банально накопи-
лась усталость – тяжело месяц за месяцом 
соблюдать дедлайны, но главное, я уперся 

азиатская бизнес-модель free to play – когда 
абонентская плата отсутствует, но в итоге 
игрок платит гораздо больше за виртуальное 
золото, бонусы и всякие рюшечки для пер-
сонажа. Хотя официально такие MMORPG 
появились у нас только в последние пару лет, 
схема работает уже давно – взять например 
нелегальные шарды Lineage II с системой 
платных аккаунтов (или мириады браузерных 
проектов, оборот которых составляет милли-
оны долларов ежемесячно). Это очень хорошо 
отражает страсть наших игроков к халяве, 
а с другой стороны – готовность тратить де-
ньги, и немалые, чтобы быть круче других. 

? Есть ли смысл бороться с пиратс-
кими серверами MMORPG? Да, нет, 
почему, как?
Сейчас, когда на рынке появляется все 

больше free to play игр, смысл в пиратских 
серверах попросту пропадает. Игра и так 
бесплатная, но при этом ты своевременно по-
лучаешь все патчи и дополнения, нормальный 
перевод и поддержку, и играешь не с сотней 
людей в районной локалке, а с тысячами. При 
этом возможность все-таки потратить деньги 
и получить какую-то плюшку никто не отни-
мает, и, в отличие от премиум-аккаунтов на 
шардах, это не разрушает баланс и не портит 
жизнь другим игрокам. 

? Твои чувства после первой отправ-
ленной тобой в печать игры?
Я очень хорошо прочувствовал, что 

любая игра, пусть даже это головоломка 
для детей от трех до пяти лет – плод усилий 
многих людей, потраченные нервы, бессон-
ные ночи. Пускай не все получается так, как 
хочется, и качество не всегда дотягивает до 
мирового уровня, но теперь я всегда крепко 
подумаю, прежде чем критиковать чужой 
труд.

? Что посоветуешь читателям «СИ», ко-
торые хотели бы попасть в игровую 
индустрию?
Нужно прежде всего отдавать себе отчет, 

что любая игровая компания – не то место, 
где можно заработать много денег, если вы 
конечно не ее директор или владелец. Все 
хорошие разработчики, которых я знаю, пре-
жде всего, энтузиасты, немного «двинутые», 
которые действительно любят игры. Им важ-
но, чтобы о проектах узнали, чтобы их ждали, 
чтобы, когда игра вышла и в титрах прочтешь 
свое имя, было чем гордиться. 

Мы работаем в индустрии развлечений, 
люди тратят деньги на наши творения и что 
более важно – свое личное время, многие 
часы, затягивают в это друзей и знакомых. 
Пройдет время, не будет уже этих компаний, 
и может страна совсем другая станет, но игры 
наши, если они и правда достойные, будут 
помнить. И сейчас хорошая возможность 
во все это влиться, индустрия молодая и не 
закостеневшая. Да, сейчас Microsoft – мега-
корпорация, но начинали все в 80-х такие же 
сумасшедшие гики. Учитесь на программис-
тов, художников, дизайнеров, изучайте иг-
ровые редакторы, пробуйте создавать моды. 
И – присоединяйтесь! СИ

в некий потолок возможностей. Расти даль-
ше – становиться издателем, заниматься уже 
только бизнесом. А это вполне можно делать 
и в какой-то другой области, заодно сменив 
обстановку. В «Акелле» меня привлекла 
возможность сразу прийти на пост топ-менед-
жера, а не подниматься долго по карьерной 
лестнице. Конечно, ответственность в данном 
случае куда больше, чем у PR-менеджера или 
продюсера (популярные должности у бывших 
игровых журналистов), но полученный опыт 
и финансовые перспективы риск более чем 
оправдывают.

? Помогает ли тебе опыт работы игро-
вого журналиста?
Безусловный плюс работы журналис-

та – огромное количество знакомств внутри 
индустрии и не только. Вчера ты брал у людей 
интервью, сегодня ты их начальник или 
партнер по бизнесу. Нужно сделать какую-то 
статью, собрать людей в пресс-тур, на пре-
зентацию – все решается парой сообщений 
в ICQ или звонков бывшим коллегам. А на-
копленный багаж знаний помогает сравни-
вать те или иные проекты, как предлагаемые 
для покупки зарубежными компаниями, так 
и создаваемые нами.  

? Есть ощущение, что российский ры-
нок MMORPG переполнен; более того, 
конкуренция на нем гораздо выше, 
чем в области традиционных игр. Так 
ли это?
Онлайн – лакомый кусок, поскольку 

в отличие от обычных игр MMORPG приносят 
деньги не первые пару месяцев продаж, 
а годами. Сейчас в Москве и других крупных 
городах дешевый высокоскоростной интер-
нет перестает быть проблемой, равно как по-
явилось множество способов оплаты помимо 
кредитных карт (малая распространенность 
которых у нас в стране была немаловажным 
сдерживающим фактором) – тайм-карты, 
электронные деньги, SMS, платежные тер-
миналы. Еще один серьезный барьер – язы-
ковой, но все новые крупные проекты 
у нас запускаются на русском, со своими 
серверами и службой поддержки. Беда в 
другом – проектов много, все с громкими 
именами, а вот потенциальных игроков на 
всех просто не хватает. Во всей России число 
владельцев компьютеров (не говоря уж про 
доступ в Интернет) не сравнимо с аудиторией 
World of Warcraft. Так что конкуренция очень 
сильная, и будет только жарче.

? Чем отличаются запросы российских 
геймеров от пожеланий, скажем, ев-
ропейцев или корейцев?
Из-за засилья пиратства и низких цен на 

лицензию у российских геймеров не уклады-
вается в голове, как это можно платить по 
50-60 долларов за коробку с игрой и еще по 
15 долларов каждый месяц. Поэтому отечес-
твенным компаниям приходится продавать 
локализованные клиенты задешево, и сни-
жать стоимость подписки. Что в свою очередь 
влечет необходимость запускать отдельные 
сервера и отгораживать их от европейских. 
Очень большую популярность у нас получила 

Акелла 
 Онлаин
Несколько месяцев назад Александр Трифонов, до 
этого занимавший посты зам. главного редактора 
«Страны Игр» и главного редактора «PC ИГР», оставил 
карьеру игрового журналиста и перешел на пост ди-
ректора «Акеллы Онлайн» – подразделения «Акеллы», 
занимающегося многопользовательскими играми. Мы 
решили пообщаться с ним и выяснить, как он чувствует 
себя и что хочет передать своим бывшим читателям.
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