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с егодня ежемесячный «должностной долг» написания программной ре­
дакционной статьи выполнить необычайно легко. Курс ПЛ в 2007 год 
в этом новогоднем номере прокладывают высокие п рофессионалы, ви­

зионеры, да и просто - умные и хорошие люди. бесконечно мною уважаемые, 
Лоцманы ПЛ. Собранные вместе, их индивидуальные мнения насчет особенно­
стей текущего момента и того. чего следует ждать в будущем году. составили 
уникальную Л оцию на 2007 год - для читателей и для команды ПЛ. 

Главному редактору остается отойти в сторону и мотать на ус. вместе с ч и­
тателями анализировать мнения наших Лоцманов. А при всей разнице инте­
ресов и областей деятел ьности вы можете отметить много очень любопытных 
«рифм», общих моментов в их ответах. А каким удовольствием было получать 
их один за другим, всякий раз добавляя новые темы. фрагменты. опенки в 
складывающуюся картину будущего! Ч итайте, сравни ва йте! 

Только один комментарий. В известной степени этот сбор был испытани­
ем, экзаменом для нас - а насколько верен наш курс? Успеваем л и  мы «за 
прогрессом» в эти переломные времена. правильно ли расставляем приори­
теты и акценты, на том ли фокуси руем внимание ч итателей? 

И команде ПЛ ч резвычайно отрадно отметить: практически все названные 
тенденции и явления - уже в той или иной степени знакомы нашим читате­
лям! Знач ит, прежние лоцманские уроки не пропали даром, курс журнала был 
скорректирован своевременно. И конечно. по итогам нынешнего сбора мы 
проведем очередные эволюции. чтобы не потерять ветра. оставаться на  пе­
редней кромке и продолжать адекватно готовить ч итателей к новой, неверо­
ятно быстро меняющейся жизни. Да-да, уже постцифровой. 

И. в полном соответствии с пожеланиями «Лоцмана М ихалыча» - Юрия 
Горвица, ждите в новом году на наших страницах новых Л оцманов !  

С Новым годом! 
Сергей Новосельцев и вся команда ПЛ 

... И в качестве постскриптума - еще одна радость этого номера: мы начали вы­
ходить с диском DVD вместо CD! Места на диске ПЛ не хватало давно, однако 
год назад мы после жарких споров все же не решились своими руками усугуб­
лять digital divide и доставлять неудобства тем читателям, кто еще не имеет DVD­
привода. Но сегодня, когда читалка DVD стоит уже 20-30 долл. и компьютеров 
без нее практически не делают. мы, надеемся, уже никого не дискриминируем. 

Отныне мы можем предлагать читателям аудио- и видеоиллюстрации к на­
шим тестам и студиям (что делает журнальный материал гораздо более нагляд­
ным, особенно в учебных применениях), больше игр и программ. в том числе 
такие масштабные «выкладки», как полный дистрибутив Linux - Mandriva One 
от LinuxCenteг, Google Earth для трех платформ, - уже в этом номере. Будут и 
другие и нтересные программы и системы, игры. другие виды контента; планы 
роятся - ждите сюрпризов. 

. . . А еще в январском, выходящем к длинным кани кулам, номере мы не­
сколько увеличили долю материалов по и грам и подаркам, а также тестов 
цифровых устройств - которые и сами могут стать хорошими новогодними 
подарками. Хороших и добрых цифровых подарков вам и вашим близким! 

.. . А в феврале мы поговорим о Контенте. 
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Как мы уже говорили на страницах ПЛ, 
сегодня можно сказать, что цифровая революция 
победила в масштабах планеты. И хотя 
отдельные территории (в том числе нашей 
страны) еще проходят свой эволюционный путь, 
ведь цифровая инфраструктура создается не 
мигом, - в целом построен цифровой фундамент 
нового мира. И на нем начала бурно строиться 
новая постцифровая жизнь. Жизнь, в которой 
нам и нашим детям жить, работать и учиться. И 
миссия журнала - подготовить читателей к этой 

читателям (да и самой редакции ПЛ) пропожить 
верный курс. 

НОВОЙ ЖИЗНИ. 

А сейчас, в канун Нового года, ПЛ объяв ила 
полный Лоцманский сбор. 

Всем Лоцманам ПЛ были заданы два вопроса: 
1. Какие наиболее заметные достижения и 

подвижки в стране и в мире вы бы отметили в 
2006 году, - в вашей области и в «цифровом 
процессе» вообще? 

2. Ваши ожидания и надежды насчет 
завоеваний, прорывов и обыденностей года 
2007-го? На что вы советуете обратить 

� Именно поэтому ПЛ вот уже два года -� призывает на Лоцманский мостик признанных �. гуру, визионеров, лидеров «Цифрового процесса» � из самых разных областей, которые помогают 

внимание? 

по маркетинrу компании 
«Мультимедиа Клуб .. , 
ПЛ-Лоцман 10/2004. 

Подводить итоги - это важно, 
но давайте будем смотреть вnеред! 
Начнем сразу с тенденций и nред­
nоложений на 2007 и 2008 годы. 
Итак. тезисно. 

Общий бум ИТ-индустрии в свя­
зи с бесnрецедентным ростом nро­
изводительности (конкуренция AMD 
- lntel. четырехъядерные nроцес­
соры). nереход на медиацентры, 
Vista. nереключения со стационар­
ных ПК на мобильные и т. n. 

Глобализация и концентрация 
рынка «готовых» комnьютеров -
возврат от «свободного» рынка с 
сотнями независимых nроизводи­
телей и сборщиков обратно к до­
минированию нескольких круnных 
комnаний. Комnьютер оnять стано­
вится «готовым» nродуктом с ми­
нимальным интересом со стороны 
nользователя к модернизации. 

Дальнейшее развитие успеха 
Apple на рынке ноутбуков и неиз­
бежная интервенция на зарождаю­
щийся рынок «медиацентров» ... Тем­
nы роста больше 1 00%. Как след­
ствие - существенное изменение 
nользовательских nредnочтений от-

Итак, внимание! Полный сбор! Все Лоцманы на 
борту. Курс - 2007! 

1 / / :.11Н/е 
носительне ОС (Мае OS vs Windows) 
и миграция все больших масс nоль­
зователей к Apple вслед за iPod. 
ноутбуками и грядущими телефо­
нами ... Наnротив. Sony VAIO. кото­
рые я много лет ставил в nример. 
могут nотерять рыночную долю, 
т. к. дизайном и логотиnом уже нель­
зя оnравдать разрыв no ценам. а 
эффективной конкурентно сnособ­
ной бизнес-модели и долгосрочной 
стратегии на рынке ПК у Sony се­
годня, увы, не наблюдается. 

Тема медиацентров ТОЛЬКО 
НАЧИ НАЕТСЯ. Нам всем еще nред­
стоит узнать и nонять nо-настоя­
щему, на nрактике. что это такое. 
Дальнейшее взаимоnроникновение 
комnьютерного и Нi-Fi-рынков с су­
щественными nоследствиями для 
второго. 

Бум на рынке жестких дисков 
и систем хранения данных вооб­
ще. В каждом доме - сотни и ты­
сячи гигабайт аудиоjвидео и фо­
то. Каждому ПК нужен домашний 
«сервер» с большими объемами хра­
нения либо доnолнительные рас­
nределенные сетевые дисковые 
массивы. Затраты на ИТ для сред­
нестатистического «домашнего» nро­
двинутого хозяйства nри этом толь­
ко возрастут. 

Новая волна «nассивного» nи­
ратства - накоnлен уже такой объ­
ем коллекций фильмов и музыки 
«на руках», что обмен теnерь nро­
исходит на жестких дисках и но­
сителях класса Rhapsody, с явно 
избыточным объемом оригинально­
го контента... nросто нет времени 
ВСЕ это смотреть и слушать! П ро­
блема выбора nриходит на смену 
nроблеме достуnности. Становится 

�;(m,Q]t.s 

тяжело выбрать, ЧТО именно nо­
смотреть или nослушать. П роизво­
дителям остается только срочно nро­
талкивать H D-DVD. Blu-гay, DVD Au­
dio, SACD и т. n., nытаться nривить 
«сверху» культ качества ... А народу 
- «no барабану», большинство до­
вольно и текущим уровнем филь­
мов и музыки ... 

Дальнейшее развитие «новых» 
медиа и уже явная их конкурен­
ция за nотребителей со старыми: 
nодкаст vs радио. I PТV vs. ТВ. live­
joumal vs npecca. Свобода творче­
ства и самореализации. какой еще 
никогда не было. новые звезды. но­
вые герои. бесконечное разнооб­
разие форм nроявления и nока еще 
отсутствие эффективного модери­
рования и цензуры ... Все та же nро­
блема выбора: что слушать, что 
смотреть ... (и КАК слушать и смот­
реть) ... размытие коммерческих гра­
ниц и рамок - бесконечное мно­
жество бесnлатного контента. 

П роблема выбора контента, ис­
точников информации - как ос­
новная движущая сила новых форм 
медиа - дайджесты. информацион­
ные community no интересам. Web 
2.0 и т. n. - безграничное расслое­
ние и сnециализация информаци­
онного nространства no интересам. 
задачам. другим критериям... Рас­
слоение «старого» и «новых» ми­
ров no nризнаку информационной 
nриверженности... «Ты смотришь 
ТВ? А я только в lntemet!» 

По мере развития bгoadband и 
nодрастания нового nоколения -
реальная «виртуализация» жизни. 
как nредрекает на страницах ПЛ 
Сергей Водолеев. Виртуальные (nри 
этом реальные) деньги и сnособы 

их заработать. 
циальная цена виртуального стату­
са (аватара) в том или ином вир­
туальном мире (уход от чистой иг­
ры к nолноценной и многомерной 
симуляции социума). глобализация 
виртуальных миров и совершенст­
вование их экономик, интеграция 
миров, все большая глуби на и со­
вершенство nроработки ... Обороты 
виртуальных экономик могут рас­
ти на nорядки ежегодно. Сейчас это 
только начало. но через 1 0-1  5 лет 
виртуальные экономи ки могут да­
вать больший ВВП.  чем реальные 
для многих стран. Вот где место 
для будущих м иллионеров. Самые 
усnешные - дети 1 2- 1 5  лет! ! !  

Продолжение интеграции ИТ-ин­
дустрии и lifestyle - меньше роль 
технологий, больше роль маркетин­
га и моды - кардинальное nере­
осмысление оnыта Apple остальны­
ми nроизводителями, начало целе­
наnравленной nогони за лидером. 
Больше «бутиков» вендоров, боль­
ше diгect-npoдaж. В2С (Business-to­
Customer. «от комnании - к nоку­
nателю»)-мероnриятий и т. n. Даль­
нейший сnад «чистой» дистрибу­
ции ... 

Для России - кардинальные из­
менения в каналах: nерерасnреде­
ление оборота на круnные электрон­
ные сети тиnа Eldoгado. Media Maгkt 
и т. n.: закрытие мелких локальных 
комnаний. Глобализация каналов. в 
общем. 

Skype и nодобные сервисы -
глобализация коммуникации. nовсе­
местное добавление видео. интегра­
ция в мобильникjкоммуникатор. 

Связь = И нтернет. 



Владимир МАЛЮТИН, Supervi­
sor CG и VFX, киностудия 
«Респект», 
ПЛ-Лоцман 11/2004. 

Марат ГУРИЕВ, профессор, 
директор государственных 
программ IBM East 
Europe/Asia, 
ПЛ-Лоцман 1/2005. 

КАРАЧИНСКИЙ, пре­
зидент группы компаний IBS, 
ПЛ-Лоцман 6/2005. 

1 .  Для меня главным итогом го­
да стало то, что м ы  здесь, в Рос­
сии. окончательно убедились. что 
можем конкурировать с любыми 
nрограммистами в любых странах. 
включая и И ндию. Это в стране. 
И в то же время в мире все боль­
ше и больше комnаний обнар� 
живает феномен России. убежда-

nрограммисты здесь 

1 .  В 2006 году меня очень nо­
радовало то, что на российских раз­
работчиков ПО в области CG (Com­
puteг Gгaphics) обратили внимание 
зарубежные комnании и начали их 
инвестировать. О каких именно раз­
работках идет речь - nока явля­
ется тайной. Но я могу сказать о 
комnаниях, которые в этом участ­
вуют: это Avid. NVIDIA, АТI .  И ждать 
осталось не так долго. эти новые 
разработки будут nродемонстриро­
ваны уже в аnреле на выставке 
NAB 2007, где с ними и можно 
будет ознакомиться. 

Также nорадовал рост кинорын­
ка в нашей стране, который на­
nрямую связан с нашей работой 

1 .  Конкурс инновационных 
уни верситетов - на мой взгляд. 
nервый внятный шаг государства 
в n ра вильном наnравлении. За­
явка М ВТУ в этом кон курсе. хо­
рошо демонстрирующая начавшее­
ся реальное возрождение универ­
ситетов. в том ч исле в цифровых 
делах. Вся и нформация об этой 
российской «nодвижке» nри же­
лании легко выкаnывается из Ин­
тернета. 

Год для себя я начал с n риоб­
ретения Linuх-смартфона M otoгo­
la А 1 200.  и весь год он меня ра­
довал (и nродолжает) своими люк­
совы м дизайном. комnактностью. 
надежностью и функционально-

ч резвычайно талантливы.  что тех­
нология n рограммирования, кото­
рая есть в российских комnани­
ях. является одной из лучших, что 
креативность у нас тоже одна из 
лучших. В итоге в 2006 году на­
конец-то n роизошел nрорыв: Рос­
сия nоявилась в различных отче­
тах, на радарах многих круnн ых 
nотребителей. которым необходи­
мы качественные nрограммные 
nродукты. а мы осознали, что мо­
жем это делать, и можем делать 
хорошо, что мы абсолютно конку­
рентосnособны. 

2 .  Что касается 2007 года -
мне бы хотелось, чтобы в этом го­
ду стало более nонятно. куда дви­
жется новое явление. называемое 
«социальные сети»: какова будет 
дальнейшая эволюция блогов и 
как будет nроисходить трансфор­
мация традиционных СМИ.  

С М И  сегодня безусловно ста­
новятся главными кандидата ми 
на  коренные изменения.  Эти из-

\ \ 
в области комnьютерной графики 
и визуал ьных сnецэффектов (CG 
и VFX). Появилось м ного комnа­
ний. n редлагающих квалифициро­
ванные услуги в этой области. -
что nоднимает качество сnецэф­
фектов и в кино. и на телевиде­
нии. 

Еще отмечу, что в нашей стра­
не начали делаться nервые серь­
езные шаги в области ЗD-анима­
ции В КИНО, ТаК ЧТО, ВОЗМОЖНО, уже 
в 2007 году мы увидим nервый 
отечественный комnьютерный ани­
м а ц и о н н ы й  n ол н о м етраж н ы й  
фильм. 

2. Следующий год должен nо­
радовать новыми достижениями в 
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стью. Этакое сочетание открыто­
го кода и бизнес-класса говорит 
о том, что мостики из открытого 
кода все чаще будут не только соз­
давать короткие маршруты меж­
ду надменными nроnриетарными 
шоссе. но и украсят наш завтраш­
ний ИТ-мир благодаря идеализму 
и филантроnии создателей откры­
того кода. 

Самое заметное вnечатление го­
да - анонс новых комnонентов 
ОС Леоnард от Apple. Такие nри­
ложения. как Time Machine. Spaces. 
Соге Animation, n родвигают nоль­
зователей еще глубже в цифру на  
бытовом уровне. 

2. Это неизбежно будет еще 

менения им необходимы для то­
го. чтобы вnисаться в структуру 
нового цифрового мира. В 2006-м, 
может быть. даже частично в 
2005  году, фактически уже n ро­
изошел глобальны й  nрорыв -
контентн ый.  П ра ктически весь 
контент стал цифровым. контент 
как «традиционный», такой как 
библ иотеки, та к и «нетрадицион­
н ы й» - видео: видео фактически 
стало жителем не nленок, а дис­
ков. оно хран ится. обрабаты ва­
ется. nоказывается в цифровом 
виде - ч итателя м  ПЛ это хоро­
шо известно. И теnерь один из 
тех nрорывов, которые в насту­
nающем году возможны и очень 
важны: как традиционные медиа 
будут трансформи роваться, в ка­
кую новую форму, которая будет 
восnринята аудиторией? 

д эта новая форма должна из­
менить и содержание новых С М И, 
и технологию их nотребления. П о­
явление таких штук, как RSS, уже 

области П О, nрежде всего ждем 
nакетов от Autodesk и Avid. Есте­
ственно. n редоставят нам новые 
технологии lntel и AMD.  Готовит 
сюрnриз для людей. которые за­
н и ма ются CG, комnания Apple. д 
NVID IA и АТI обещают новые тех­
нологические разработки в облас­
ти визуализации. Все это должно 
nовысить nроизводительность. рас-
ширить наши возможности и го-
ризонты CG и VFX в целом. 

Также хочется надеяться. что 
начнет работать Ассоциация сnе­
циалистов комnьютерной графи­
ки и визуал ьных эффектов. цель 
которой - объединить всех оте­
чественных сnециал истов. 

ОД'' СОД У'''Р'''' '""'''"''�� 
ного развития цивилизации .  ко-
торое уже в nоследнее время лег- .. / 
ко nросматривается в дизайне дет- / 
ских и грушек. 

По-видимо му, в следующем / 
году будут стартовать nроекты 
серьезной цифровой заnиси  луч-
ш их nреnода вател ей.  И тогда --­
люди нач нут задумываться. кто 
будет дольше жить в цифровом 
м и ре - богатый умный или nро-
сто ум н ы й .  

Хотел б ы  nорекомендовать 
двухnлатформенный MacBook Рго 
на «И нтеле», nолуч ите и современ-
ную Висту, и Леоnард завтрашне-
го дня в одном корnусе. 

nринциnиально изменило техноло­
гию nотребления новостнога кон­
тента, молодежью nрежде всего: 
они начинают сами себе созда­
вать nотоки, каналы, no которым 
к ним nостуnает и нформация. они 
в значител ьной мере уnравляют 
тем, чтобы эта информация nоnа­
дала к ним очищенной от рекла­
мы. В 2006 году бурный рост nод­
кастинга уже вовлек в RSS-n po­
цecc и медийный контент. Все это 

---

означает, что nоявляется некая но- ( 
вая n арадигма контента. Которая , 
неизбежно ведет к тому. что долж-
на будет nоменяться и бизнес-мо-
дель С М И ,  которая сегодня nо-
строена на  рекламе. 

Мир сегодня стоит на  nороге � 
изменения, nереосмысления моде-
ли традиционных медиа. и 2007 
год в nолне может стать тем мо­
ментом, когда эти новые формы 
и новые бизнес-модели зая вят о 
себе. Хотя. конечно. сам nроцесс 
ЭТОТ будет ИДТИ ДОВОЛ ЬНО ДОЛГО. 



---

--
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Рауф АТАМАЛИБЕКОВ, продю­
сер, генеральный директор 
кинокомпании Uпited Multime­
dia Projects, 
ПЛ-Лоцман, 5/2005 

1 .  2006 год стал переломным 
в отношении к цифровому кино 
в России. Российскими энтузиа­
стами цифрового кинематографа 
была проделана поистине гигант­
ская работа - и сегодня уже нель­
зя говорить о том. что российский 
кинематограф заметно отстает от 
западного в сфере технической ос­
нащен ности. Все новинки появля­
ются в нашей стране уже через 
несколько месяцев после того. как 
их начинают внедрять за рубежом. 

High Oefinition. или просто Н О. 
- единственный на сегодняшний 
день формат профессионального 
цифрового кино. И теперь в Рос­
сии есть все необходимое для про­
изводства фильмов в формате Н О: 

Александр ГИГЛАВЫЙ, науч­
ный руководитель Лицея 
информационных технологий 
NQ 1533, ПЛ-Лоцман 9/2005. 

1 .  Правительство отчитывается 
перед народом о ч исле ш кол. под­
кл юченных к И нтернету. Десятки 
российских компаний участвуют 
в разработке образовател ьного 
контента для школ. Но всё это про­
исходит на фоне не прекращаю­
щихся жестких (зачастую - жес­
токих) экспериментов. результаты 
которых приведут к изменен иям 

Елена ЛАВРЕНКО, директор 
по маркетингу UMP, 
ПЛ-Лоцман, 5/2005. 

камеры. аксессуары - дискретная 
оптика и т. п.: различные монтаж­
ные комплексы. включая мобиль­
ные решения: технологии для пост­
продакшн. решения для создания 
визуальных эффектов. технологии 01 
(Oigital lnteгmediate) и цифровой цве­
такоррекции изображения. решения 
для цифровых кинотеатров. 

Мы были здесь пионерами во 
внедрении Н О. и в первые годы 
буквально прорубались с этой но­
вой технологией - а сегодня на­
ши Н О-камеры нарасхват. работа­
ют круглогодично. их не хватает. 
и м ы  закупаем новые, следующе­
го поколения. 

Радует. что луч шие отечествен­
ные кинорежиссеры и продюсеры 
начинают снимать фильмы в но­
вом формате (Александр Сокуров. 

самой сути ш кольного образова­
ния в России. Вот такие нынче 
коллизии в «российском парке 
постцифрового периода». Ставка. 
как всегда. на неисчерпаемое тер­
пение и находчивость российско­
го учительства. 

А на м ировом ры нке E-Leam­
ing - колл изии иного рода. Н а  
н е м  завелись злобные тролли.  Так 
называют в мире большого биз­
неса те компании.  которые, поль­
зуясь дубиной патентного законо­
дательства. вытряхивают деньги из 
карманов конкурентов. Затеявшая 
суету с патентованием основных 
принципов работы систем E-Leam­
ing компания Blackboaгd явно не 
сумела оценить ни реакцию кон­
курентов. ни мягкую иронию кли­
ентов. Со здравым смыслом. свой­
ственным преподавателям во всем 
мире. шутки плохи (http:jjwww.meta 
filteг.comjtagsjЫackboaгd). 

Blackboaгd постарапась на  сла­
ву - теперь следует ожидать 
дал ьнейшего роста ч исла сторон-

Валерий Тодоровский. Владимир 
Кильбург. Владилен Арсеньев): опыт 
работы с Н О-кинокамерами имеют 
уже более 30 ведущих операторов 
- М ихаил Суслов. Вадим Алисов. 
Максим Осадчий. Радик Аскаров. 
Павел Игнатов и многие другие ... 

В формате НО в стране уже сня­
то более 200 п роектов (в том чис­
ле фильмы «Дневной дозор». «Рус­
ский ковчег». «Солнце». «Русское», 
телесериалы «Мастер и Маргари­
та» и «Курсанты». рекламные и му­
зыкальные клипы, шоу и т. д.). 

Наконец-то началось движение 
и в сфере цифрового кинопока­
за. В мире сейчас полторы тыся­
чи цифровых кинотеатров. До 
2006 года в России коммерческих 
цифровых кинотеатров не было 
(было лишь несколько опытных 
п роектов .  п росущество в а в ш и х  
очень недолго). 2 6  октября 2006 
года в Санкт-Петербурге в кино­
театре «Заневский Каскад» орга­
н изован постоянно действующий 
ком мерческий цифровой кин опо­
каз. В зале установлен комплект 
цифрового оборудования на базе 
кинопроектора Christie СР 20005, 
соответствующий всем требован и­
ям международных стандартов. 

2. Цифровые кинотехнологии 
п родолжат бурное развитие. Уже 
летом должн ы  появиться камкор­
деры НО SX. которые будут запи­
сывать некомпрессированный Н О­
сигнал 4:4:4. и это значительно рас-

н иков перехода вузов и ш кол на 
работу с открытым софтом. 

2. У ш кольного компьютера. об­
лик которого стал уже привычным. 
могут появиться серьезные сопер­
ники. 2007 год станет первым го­
дом соревнования (очевидно. мно­
голетнего) нескольких новых тех­
н ических решений. Правда. п илот­
ные образцы некоторых из них 
уже дебютировали в 2005 и 2006 
годах. но итоги дебюта не радуют. 

Сошел с круга худосочный ком­
пьютер для детей из стран третье­
го мира АМО P IC. не попал в це­
новую лузу ультрамобильный Sam­
sung Q 1 .  топчутся на месте раз­
работчики злосчастных Е-Вооk'ов. 
Sony PSP не желает расставаться 
со статусом закрытой платформы ... 

М есто устройства. которое спо­
собно стать платформой для об­
разовательного контента. оста ва­
ясь при этом доступным по цене. 
подобно мультимедиа-плееру. по­
ка не занято. Такое впечатление. 
что сценарий разработки этих 

для кинотеатров с использовани­
ем всех технологий Н О. Растут и 
возможности обработки цифрово­
го сигнала, все мощнее компью­
теры. все больше объемы систем 
памяти. И если сейчас в Галливу­
де 80% фильмов используют тех- • 
нологию Oigital lnteгmediate. то ско­
ро ИХ ДОЛЯ ДОЙДеТ ДО 1 00%. 

М ы  думаем. что 2007 год во­
обще окажется переломным и для 
создания. и для потребления циф­
рового контента. Станут повсеме­
стно доступн ы  носители для Н О­
контента. B lu-гay- и Н О-ОVО-плее­
ры, а затем и рекордеры. они пе­
рестанут быть экзотикой и войдут 
в квартиры. Sony и вслед за ней 
другие компании будут выпускать 
плазменные экраны для Fu l l  Н О. 
Вообще будет п роисходить смена 
поколения средств потребления 
контента. Ведь разница в воспри­
ятии 50 и Н О - огромнейшая. Л ю­
ди. которые однажды распробуют 
это. уже не будут желать себе дру­
гого. И на самом деле все это уже 
не будет так дорого. 

В нашу страну в наступа ющем 
году п ридет и вещательный Н О­
контент. НТВ+ планирует начать 
трансляции нескольких Н О-кана­
лов. Сначала это будут спорт и 
различные познавател ьно-геогра­
фические каналы. но затем при­
дет черед и различных художест­
венных 

платформ развивается по логи ке. 
открытой итальянским драматур­
гом Луиджи Пиранделло. Советую 
п рочитать его п ьесу «Шесть пер­
сонажей в поисках а втора». 

П ерсонажи (чита й  - элементы 
новых платформ) на  этом массо­
вом р ын ке уже появились: толь­
ко вот автор пьесы. в которой они 
смогли б ы  участвовать. никак не 
объявится. 

П ока образовательный контент 
остается гипертекстовой жвачкой. 
он не способен выи грать у таких 
конкурентов. как и гровой контент. 
развлекательный контент. SМS-пе­
реклички.  !М-посиделки и прочая. 
и п рочая. Н о  когда будут найде­
ны новые творческие решения и 
подросток пой мет. что недорогая. 
находящаяся в его полном распо­
ряжении портативная штуковина 
действительно может помочь ему 
в учебе. то п ридется трудол юби­
вым азиатским предпринимателя м  
открывать новые сборочные л и­
н и и. 

-� ...... 
Продолжение см. но cmp. 30!- / 

•G 
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Уважаемые господа! 
Вы можете оформить 
редакционную подписку на 
ежемесячный журнал «Подводная лодка» (вместе с DVD), начиная 
с текущего номера на любой 
срок. Стоимость подписки на 1 
месяц --75 руб., на 6 месяцев --

372 руб., на год-- 720 руб. 
Перечислите деньги через 
местное отделение Сбербанка 
извещением по форме NQ ПД-4 
или почтовым перевадом на 
расчетный счет ЗАО «СК Пресс•• . 
Наши реквизиты: 
ИНН 7707010704, КПП 770701001 
ЗАО «СК ПРЕСС••, «Сбербанк 
РОССИИ>>, 
г. Москва, Вернадское ОСБ NQ 7970 
р/с 4070281 09381 001 007 46, к/с 3010181 0400000000225, 
БИК 044525225, ОКОНХ 87100, ОКПО 40090645. 

Вышлите копию почтового перевода или платежного поручения с 
отметкой банка и вырезанный по пунктирной линии бланк заказа по 
адресу: 115522, Москва, Пропетарекий пр-т, д. 19, карп. 3, 3АО «СК 
Пресс». Тел./факс: (495) 323-1455, 
323-7189. E-mail: deliver@skpress.ru, www.skpress.ru 

Индекс, ____ Область. ______ Город (поселок) _____ _ 

Улица ______________ дом __ карп. __ кв. __ 

Название организации, _________________ _ 

ФИО nолучателя. ___________________ _ 

Телефон, _______ E·mail•-------------

Подводная ЛOДKa+DVD с какого месяца, ____ срок подписки. __ _ 

______________________________________________________________ J 
Ваш заказ будет выnолнен только ло nредоnлате 

v овои революции 
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1Ьу1 
МР3-nлеер, сnособный восnроизводить все файлы, размещенные в каталоге или 
на целом диске. Несмотря на свой крохотный размер, 1 Ьу1 имеет системы nоис­
ка и закладок. Для работы требуется библиотека mpglib.dll. 

Adobe Reader Speed-Up 
Утилита для ускорения заnуска Adobe Reader за с�ет отключения ненужных nла­
гинов. Представляет собой окно, в котором nоказываются все загружаемые nри 
заnуске Acrobat Reader nлагины. 

Advanced Vista Codec Package 
Сборник кодеков, необходимых для nросмотра видео. Предназначен в nервую оче­
редь как доnолнение к Windows Vista (в том числе nри nоявлении в этой ОС ошиб­
ки, связанной с nрекращением работы СОМ Surrogate). Совместим с Windows 
2000/ХР/2003. 

Ares Galaxy 
Программа для обмена файлами (музыка, видео, фото и т. д.) через файлаобмен­
ную сеть Ares. 

Cool Reader 2.00.59 
Cool Reader - удобная nрограмма для чтения электронных книг. Неэаменима для 
тех, кому nриходится читать большой объем текста с экрана. Поддерживает nере­
форматирование текста nод любой размер шрифта, сглаживание (antialiasing) эк-
ранных шрифтов. Обесnечивает nлавный скроллинг и nозволят снизить нагрузку 
на зрение. 

Copernic Desktop Search 
Поисковая система no жесткому диску. Мгновенно находит интересующие сведе­
ния в документах MS Office (Word, PowerPoint, Excel), архивах Outlook/Outlook Ex­
press, текстовых документах, НТМL-страницах, «Избранном»/«Истории» IE, Mozilla 
Firefox, Mozilla Browser и Netscape 6.х/7.х, документах WordPerfect и Adobe Acrobat 
('.pdf). 

CrystaiCPUID 
Выдает информацию об установленном в комnьютере nроцессоре, �иnсете, RAM, 
BIOS и устройствах PCI, nричем nолученные сведения можно сохранить в виде тек­
стового или графи�еского файла. Кроме того, на AMD К6/К7/К8 nозволяет менять 
множители наnряжений. 

Download Master 
Последняя версия лу�шего менеджера зака�ек. В ней nереработано главное меню 
nроrраммы, доработан интерфейс, добавлена кноnка закрытия «Истории закачек», 
исnравлены мелкие ошибки. 

DVDFAB Decrypter 
Программа для nерезаnиси DVD-дисков на жесткий диск комnьютера. Очень nро­
ста в исnользовании и в то же время имеет расширенные функциональные воз­
можности, добраться до которых можно через контекстное меню. 

FeedReader 
Программа для nолучения новостей с веб-сайтов в форматах RSS и АТОМ. Име­
ются ссылки на большое коли�ество новостных лент, разбитых no темам. 

FFDShow MPEG-4 Video Decoder 
Декодер для nросмотра видео DivX и XviD. При работе исnользуются алгоритмы, 
оnтимизированные для инструкций ММХ, SSE и 3DNow!, что nозволяет во многих 
случаях снижать нагрузку на nроцессор и nри этом nолучать более качественную, 
чем nри исnользовании большинства других декодеров, картинку. 

GOM Player 
Бесnлатный видеоnлеер с nоддержкой nочти всех современных форматов, вклю­
чая видео мобильных устройств и цифровых камер. 

Google Toolbar for Firefox 
Панель, встраиваемая в браузер Mozilla Firefox. Главная функция - nоиск в Google. 
Кроме того, умеет блокировать всnлывающую рекламу, автоматически заnолнять 
формы, а также nроверять орфографию и nоказывать Gооglе-рейтинг nросматри­
ваемого сайта. 

Hamachi 
Позволяет создать через Интернет виртуальную локальную сеть. Созданная вирту­
альная сеть будет nоддерживать nракти�ески все возможности обычной локальной 
сети, вклю�ая nредоставление общего достуnа к файлам и возможность играть в 
сетевые игры. 

LockDisk 
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Программа для шифрования данных. Создает зашифрованные диски-контейнеры, 
в которых можно размещать любые файлы. Ограничение бесnлатной версии: воз- � 
можность создания дисков размером не более 35 Мбайт. 1 
MediaMonkey 
Помогает уnорядочить музыкальную коллекцию, находящуюся на жестком диске, 
CD и в локальной сети. 

Microsoft Office Compatibility Pack 2007 File Formats 
Позволяет открывать документы Word, Excel и PowerPoint нового формата Microsoft 
Office 2007 в nрежних версиях этого nакета - Microsoft Office 2000, Office ХР и 
Office 2003. 



��� 
Mozilla ThunderЬird 
Почтовый клиент, выделенный из проекта Mozilla Suite. Имеется встроенная защита от 
спама, поддержка SSL, фильтры, разноцветный многоуровневый квотинг, скины, настраи­
ваемые панели инструментов, проверка орфографии. 

nHide 
Прячет открытые окна по нажатии на «горячую» клавишу. Настраивается при первом 
запуске, запоминая комбинацию «горячих» клавиш и действие, которое необходимо вы­
полнить по нажатии этих клавиш. 

OpenDflice.org 
Популярный пакет офисных приложений. Включает в себя текстовый редактор, элек­
тронные таблицы, средства для создания и просмотра мультимедийных презентаций, ре­
дактор векторной графики и редактор математических формул. 

Opera 
Пакет коммуникационных программ, состоящий из быстрого браузера с интерфейсом 
MDI, почтовой программы и модуля для получения новостей с веб-сайтов в формате 
RSS. 

QIP 
Программа для мгновенного обмена текстовыми сообщениями. 

Riplt4Me 
Маленькая программа для копирования DVD, защищенных от копирования. Справляется 
с различными методами защиты (ARccOS и RipGuaгd DVD и др.). 

Skype 
Программа IP-телефонии, позволяющая общаться голосом через Интернет. Причем для 
качественной связи вполне достаточно даже невысокой скорости модемного соедине­
ния. Поддерживается работа через NAT. 

SpamExperts Home 
Обучаемая система для борьбы со спамом. Поддерживает работу с любыми почтовыми 
клиентами (через протоколы РОРЗ и IMAP). Понимает кириллицу. 

SWF.max 
Многофункциональный проигрыватель Flash. Реализована поддержка извлечения клипов 
из проекторов, отображение текущего времени и воспроизведение клипов в оригиналь­
ном размере с оригинальным цветом фона. Также имеется обозреватель папок с эски­
зами. 

Trallicfilter lor Microsoft ISA server 
Приложение для Microsoft ISA Server, предназначенное для эффективного управления 
объемом интернет-трафика пользователей. Позволяет вести учет объема трафика, полу­
ченного пользователем за определенный период времени. 

TweakVI Basic Edition 
Программа для тонкой настройки Windows Vista. Поддерживает особенности новой оnе­
рационной системы. 

Windows Live Messenger 
Программа обмена мгновенными сообщениями, nредоставляющая множество интересных 
функций, включая чат, аудио- и видеоконференции, совместные nаnки и т. д. Кроме то­
го, возможны телефонные звонки через систему телефонии MCI Web Calling fог Win­
dows Live Call. 

XNView 
Конвертор графических файлов. Поддерживает около 400 графических форматов. Ин­
терфейс - английский. 

Прайверы и утилиты 

Realtek High Oelinition Audio 
Уитатель Александр Сенин обратился к нам за технической помощью. После установки 
64-битной версии Windows ХР у него возникли nроблемы со звуком на матnлате MSI 

� RS482M4-L и nотребовался Realtek HD Audio Dгiveг. А мы как раз на сайте nроизводи­
� теля «матери» нашли НD-аудиодрайверы для 64-битной WinXP, которые должны решить � nроблемы Александра Сенина. 
:r ; lntelliType Pro Keyboard Soltware 

"О � @ 
Уитатель Вадим nросит нас выложить нечто, именуемое «универсальными драйверами 
для интеловских (не уверен) клавиатур. lntelli Тiре Рго - что-то в этом духе». Мы ни­
чего не знаем об интеловских клавиатурах, однако знаем о программе lntelliType Pro 

о Keyboard Software nроизводства Microsoft и для клавиатур, собственно, Microsoft же. Из­� вините, если что не так nоняли .. 

� 
-< Обновление Heroes ol Might and Magic V до версии 1.4 
8 Кроме того, читатель Вадим nросит, если не жалко места на диске, выложить nатч к 
s мегахиту Heroes of Might and Magic V («может, есть в редакции фанаты?» ) . Фанаты, 
§ Вадим, есть везде. А места нам не жалко - у нас его теnерь вон сколькоr Выклады-
0 ваем свежее обновление прямо с сайта Nival. 

� CheMax 
5 Уитатель Серега nишет: «Здравствуйте! Я хотел вас nоnросить, не могли бы вы nомес­
�... тить на диск (ПЛ) nрограммы для игр. Наnример - чемакс ... др. Заранее сnасибо!" 

:::: Заранее пожалуйста, Серега. «Др." мы, к сожалению, не нашли, а вот свежую базу дан­� ных с чит-кодами для игры CHEats MAXimal выкладываем. 

r: Прайверы для ASUS Р4Р800-Х 
� Уитатель Андрей Р. nросит: «Помогите, nожалуйста, с наиболее свежими драйверами и 
� биос для м.n. ASUS Р4Р800-Х». К сожалению, Андрей Р. не указал, какая у него опе­
� рационная система, а потому получает драйверы под Windows ХР. А именно: сетевой 
!" драйвер Realtek LAN Driver v5.505.1 004.2002, аудиодрайвер ADI1888 SoundMAX Audio Dri­j ver v5.12.01.3630 WHOL, nрошивку BIOS Р4Р800-Х BIOS v1 009 и программу для nepe­j'o прошивки BIOS Afudos BIOS Update Tool v2.26. 



www.trustmm.ru 
Trust: самое 

необхоМ1мое 
Чем обычно занимаются за комп ьютером? Работают. 
Или играют. Еще - общаются. М ногое зависит от того. 
что за периферия используется вместе с П К. М ы  не 
раз рассказывали вам на страницах «Подводной 
Лодки» о перифери й н ых устройствах компани и  
Trust. И вот теперь у вас есть шанс познакомиться с 

ними поближе! 

USВ-руль с обратно й  связью Force Feedback 
Steering Wheel GM-ЗSOOR: обтянутый твердым 
каучуком. он укомплектован жестким. 
износоустойчивым блоком педалей и оснащен 
б функциональными кнопками. 2-ступенчатой 
коробкой перекл ючения передач и В-направленным 
НАТ-перекл ючателем. 

1 Чтобы получ ить шанс завладеть одн им из этих 
п р и зов, п р и шл и те нам с в о и  ответы н а  
следующие вопросы: 

1. Когда компания Tгust выпустила на рынок свой первый 
продукт? 
2. Какие категории продукции выходят сейчас под маркой 
Trust? 
3. Некоторые линейки продукции Trust носят собственные 
имена:  например. USВ-концентраторы EasyConnect или 
веб-камеры Communicator. Перечисл ите все «именн ые» 
модельные ряды устройств компании. 

Беспроводной графи ческий планшет Wireless 
Scroll TaЬiet ТВ-4200 формата А4 (228х304 мм): 
для рисования. письма от руки. черчения. 
раскрашивания и редактирования изображений :  
в комплекте - 3-кнопочная эргономичная 
беспроводная мышь с колесом прокрутки и 
беспроводное чувствител ьное к силе нажатия 
3-кнопочное перо. 

Беспроводно й  комплект клавиатуры и м ы ш и  
Wireless Optical Slimline Deskset DS-3200 RU 
способен работать на расстоянии 2 м от usв­
ресивера. Клавиатура содержит 1 3 специальных 
дополнительных клавиш и индикатор за ряда батареи: 
оптическая мышь эргономичной формы с удобной 
противоскользящей поверхностью уверенно  ложится в 
руку. 

Присылайте свои работы электронной почтой на адрес 
pl_opros@skpress.ru. Обязательно укажите в теме 
электронного письма название конкурса: «Tгust».  

Письма на конкурс принимаются вплоть до 1 О марта 
2007 года. результаты будут опубликованы в апрельском 
номере. Призы. счастливые обладатели которых не выйдут 
на связь с редакцией до 1 июня 2007 года. остаются в 
распоряжении редакции. Напоминаем. что редакция 
располагает ограниченными возможностями по почтовой 
отправке крупногабаритных призов. и наиболее 
предпочтительный способ их получения - при личном визите 
к нам. 
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ЦИФРОВЬIЕ 
новости 

Все условии иrры • Партии Третьеrо декабри • <<КонтенТ)) с нами • 
Озимый урожай позитронов • Муций Сцевола со товарищи • Телевиде­

ние отмениетси • Следить всеrда, следить везде • Школьницы в ИТ 

Киберспорт по расписанию п од занавес года, 7 декабря, про­

фессиональные игроки в компью­

терные игры собрались в крупнейшем 

игровом центре Москвы 4GAME. Нацио­

нальная nрофессиональная киберспортив­

ная лига (НПКЛ) с размахом открыла 

второй сезон своего регулярного чем­

пионата. Началось мероnриятие с откры­

той жеребьевки команд-участниц - с 

события, которого российские nрофес­

сиональные игроки ждали уже два ме­

сяца. Ведь уже nервый сезон регуляр­

ного чемпионата дал уникальную воз-

• Зрительская зона компьютерного цен­
тра 4Game - затишье перед бурей • • •  

можность самым лучшим игрокам нашей 

страны практически зарабатывать на 

жизнь nрофессиональной игрой. Для со­

стязаний во втором сезоне, как и в nер­

вом, были избраны 12 команд, список 

которых был оглашен в самом начале 

мероприятия. В число их вошли конеч­

но же и победители первого сезона ре­

гулярного чемпионата НПКЛ - коман­

да Virtus.pro, которой предстоит теперь 

бороться за удержание своего титула. 

У каждой команды, не вошедшей в 

счастливую дюжину, в этом году поя­

вилась возможность доказать свое пра­

во на участие в регулярном чемпиона­

те НПКЛ. Для этого, правда, потребует­

ся стать лидером <<средней серии•• лиги 
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ESL в предстоящем сезоне. ESL - это 

крупнейшее объединение европейских ки­

берспортсменов, на nротяжении 7 лет 

проводящее состязания по десятку дис­

циплин. Огромный портал ESL включа­

ет полностью автоматизированную сис­

тему соревнований, четкую структуру nра­

вил и наказаний, систему поиска партнера 

для тренировок во всех известных иг­

рах и информационный блок. Система 

соревнований ESL открыта для всех ев­

ропейских участников и разделена на три 

уровня: начинающий, средний и высший. 

Лидерство в каждой из ступеней позво­

ляет перейти на следующий уровень. Та­

ким образом, российская лига НПКЛ за­

меняет в России высшую профессио­

нальную серию соревнований ESL, а это 

значит, что всем желающим попасть в 

число участников регулярного чемпио­

ната необходимо пройти среднюю ста­

дию соревнований и стать лидером. Бо­

лее того, победитель нового сезона НПКЛ, 

согласно правилам ESL, пройдет в выс­

шую стадию соревнований - междуна­

родный турнир Extreтe Masters с при­

зовым фондом в несколько сотен тысяч 

долларов США. Для того чтобы попасть 

в систему ESL, нашим игрокам теперь 

необходимо просто зайти на портал 

WWW. ESL.EU, поддерживающий теnерь 

и русский язык, и пройти несложную 

систему регистрации. 

Второй сезон турнира продлится це­

лых пять месяцев - с небольшим пе­

рерывом на новогодние каникулы. Во 

все время сезона команды не имеют npa-

• Алексей Колесников - капитан рос­
сийской команды Virtus.Pгo 

• Virtus.Pro в решающем матче против норвежской команды mYm 

• Самый молодой, но самый опасный 
игрок из mYm - Soпdre • REAL • Svaпevik 

ва менять состав, опаздывать на состя­

зания или срывать матчи. Каждый матч 

турнира проводится в формате настоя­

щего кибершоу на уникальной арене иг­

рового центра 4GAME. Участники матча 

играют на специально оформленной сце­

не, а зрители в полной мере разделя­

ют их эмоции и наблюдают игру их же 

глазами - благодаря тому что изобра­

жение с мониторов игроков ретрансли­

руется на дюжину плазменных и один 

проекционный экран. 

Специально для шоу-матча в рамках 

церемонии открытия в Москву прибыла 

легендарная норвежская команда по 

Couпter-Strike - тУт. В составе этой 

команды играют многократные чемпио­

ны Европы и мира, настоящие звезды. 

Норвежцы встретились в матче с nобе­

дителем nрошлого сезона чемпионата 

НПКЛ, безупречным российским лиде­

ром, командой Virtus.pro. Несмотря на 

груз ответственности, игрокам Virtus.pro 

удалось собраться с силами и нервами 

и выиграть у норвежских звезд две иг­

ры подряд. 

• Норвежские чемпионы - команда mYm 

Теперь второй сезон чемпионата nро­

ходит в рабочем режиме; матчи прово­

дятся каждую неделю по вечерам на сце­

не центра 4GAME. Лидеры, которые по­

падут в большой финал, определятся 

только к самому концу кругового этапа, 

по итогам примерно 70 официальных 

матчей. А победитель финала будет пред­

ставпять Россию в международной се­

рии Ехtгете Masters. 
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ЗDecemberParty. 
Международный фестиваль трехмерной графики 3 декабря теnерь в о  всем мире от­

мечается Международный день трех­

мерщика. В этот день в Москве в раз­

влекательном комnлексе «Самолет» (там, 

наnомним, nроходила nоследняя встре­

ча Клуба ПЛ) собрался цвет отечествен­

ной индустрии трехмерного дизайна -­

люди, идущие в ногу с современными 

технологиями, сnециалисты по комnью­

терной графике с особым «Трехмерным» 

видением мира. Всего встречу nосетило 

около 1 000 человек -- руководители и 

сnециалисты кинокомпаний и телекана­

лов, государственных и частных студий, 

разработчики программнога обеспечения 

и компьютерной техники, фрилансеры из 

48 городов России и СНГ. Там обеуж­

дались планы и проекты, завязывались 

новые личные и рабочие контакты, в ку­

луарах или более «официально••, в рам­

ках nервого опыта Ярмарки вакансий. 

печения, тонкости работы в nромышлен­

ном дизайне, современные технологии за­

хвата движений и многое другое. 

Сергей Цыпцын, основатель ReaiТime 

School, руководитель направления Мауа, 

рассказал о недокументированных осо­

бенностях и новшествах в последней вер­

сии программы Мауа. 

Евгений Ростов (JCSI) рассказал о 

лицензировании продуктов компании Au­

todesk на территории России и провел 

мастер-класс «Технологии реального вре­

мени в телевизионном дизайне». 
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• Выстуnление Михаила Алдашина 

Представители студии AERO и Свя­

тослав Саакян раскрыли секреты рабо­

ты с промграфикой и на примере про­

стого ведра и непростых устройств объ­

яснили основные трудности, с которыми 

• Евгений ландышев. директор и его приходится сталкиваться разработчикам 

Школа 

• Лариса Бочарова, директор по марке­
тингу комnании PгoVideo Systems, вручает 
призы победителям 

Организатором встречи стала хорошо 

известная читателям ПЛ Школа компью­

терной графики ReaiТime. Формат -- сво­

бодный и,  как обычно в ReaiTime, «С по­

гружением». «Самолет» гудел с самого ран­

него утра и до полуночи -- трехмерщики 

общались, играли в боулинг и q-zar по 

специальному праздничному тарифу, слу­

шали доклады и обменивались мнениями. 

Проходившая в течение всего дня в двух 

залах традиционная серия докладов и мас­

тер-классов Vi-A-Gra (Visual Art апd Grapics) 

собрала множество профессионалов, ос­

ветивших новые грани самых современ­

ных программных продуктов, особенности 

разработки спецэффектов для кино и те­

левидения в России и за рубежом, про­

блемы современной анимации, использо­

вание лицензионного программнаго обес-
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промышленного дизайна. 

Стас Глазов (Scaпliпe) поделился с 

присутствующими опытом работы с 30 

в Германии и провел мастер-класс «На­

стройка и использование коммерческих 

мускульных систем для персонажной ани­

мации в па кете Мауа». 

Михаил Алдашин рассказал про но­

вые проекты студии «Пилот» -- анима­

ционный фильм из серии «Гора само­

цветов», а также показал тесты к пол­

нометражному фильму «Чебурашка». 

Александр Черкашин (SVGA) позна­

комил слушателей с современными тех­

нологиями захвата движений Vicoп Mo­

tioп Systems. 

• Ярмарка вакансий. <<В Мауа вiруеш? 
Горiлку n'еш? - Заnисывай в Dг.Pictuгes!>> 

Ксения Чубукава ( lппalabs) расска­

зала об отечественных разработках сис­

тем Motioп Capture. 

Вадим Викторов (Uпited Mu ltimedia 

P roject) рассказал об особенностях ра­

боты с пакетом Fiпal Cut Studio для те­

ледизайнеров. 

Одним из ярких событий ЗDecember­

Party оказался проект ShowReeiZoпe. 1 7  

ведущих кинокомnаний и студий компь­

ютерной графики подали на конкурс свои 

шоурилы, сделанные в 2005--2006 го­

дах. Благодаря Константину Харитонову 

из компании «Синематека», который ге­

роически собрал и обработал материал 

в рекордно короткие сроки, подготовлен­

ная программа транслировалась на ЗDe­

cemberParty в течение целого дня на боль­

шом экране и плазмах, установленных на 

всей территории проведения праздника. 

В этом конкурсе, который проводила ком­

пании ProVideo Systems, главный приз -­

лицензионную версию Мауа 8 -- полу­

чила студия Perfect Pixels; в тройку во­

шли также студии Dr. Pictures и Bazelevs. 

Церемония вручения первой россий­

ской премии в области визуализации и 

архитектуры Russiaп Architecture Reпderiпg 

Award, учрежденной компанией iCube Vi­

sualizatioп, собрала более 200 участников 

из таких городов России, как Санкт-Пе­

тербург, Волгодонск, Иркутск, Орск, Харь­

ков, Одесса, Алма-Аты и др. Кроме того, 

на ЗDecemberParty были объявлены ре­

зультаты проходившего в течение месяца 

конкурса Flash! Drive! от компании Digi-

tex. Призы дос­

тались лучшим 

дизайнерам, при­

славшим самые 

креативные 3D­

модели мобиль­

ных флэш-уст­

ройств, которые • <<81/2» Сергея Цыn­
могут nоявиться цына 
в продаже уже в 

скором будущем. 

Праздник ЗDecemberParty полностью 

подтвердил, что является прежде всего 

Местом Встречи всех тех, кто профес­

сионально связан с компьютерной гра­

фикой или просто интересуется цифро­

вым искусством. Сколь угодно интенсив-

• Беседы в кулуарах 

ные коммуникации в опl iпе не могут 

заменить непосредственного общения.  

А место, которое с 1993-го по 2001 г .  

занимал в стране, в профессиональном 

сообществе, фестиваль «Аниграф», до 

сих пор зияюще пустует. В связи с этим 

ПЛ не может не отметить, что устрои­

тели привлекли к организации праздни­

ка многолетнего директора «Аниграфа» 

(и ПЛ-Лоцмана) Елену Лавренко. Может 

быть, успех ЗDecemberParty, сложение 

векторов сил и интересов столь многих 

неординарных личностей и команд при­

ведет к новой инкарнации Фестиваля Ани­

Графического и Мулыимедиа-Контента? 

ПЛ будет участвовать в развитии со­

бытий. 

С. Н. 
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ЦИФРОВЫЕ НОВОС Т И .а 
«Цифровой десантн в Нижнем Новгороде n ервой точкой высадки «Цифрового 

десанта» - мобильного подразде­

ления «Волшебной мыши»,  о котором 

мы писали в прошлом номере, - стал 

город Нижний Новгород. Мероприятие 

проходило с 1 5  по 17 декабря 2006 го­
да при поддержке корпорации lпtel и Ни­

жегородского института развития обра-

зования (НИРО). Несмотря на предвари­

тельную регистрацию участников, их 

число превысило вместимость зала -

очень уж редко проводятся подобные се­

минары, - так что все свободное ме­

сто пришлось заполнять стульями из со­

седних аудиторий. Развить свои навыки 

в цифровых мулыимедийных технологи­

ях приезжали учителя и ученики, живу­

щие даже за сотню километров от мес­

та проведения. Вопреки опасениям при­

бывших из Москвы специалистов, что 

«Обязательное мероприятие по образо­

вательной линии», да еще и в выход­

ные дни, будет похожим на сонное цар­

ство, посетители - и школьники, и пе­

дагоги - поразили своей активностью 

и уровнем подготовки. Учащихся инте­

ресовал творческий аспект цифровых тех­

нологий, а учителя проявляли большую 

заинтересованность и к методике препо­

давания цифровой науки, ведь именно 
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они понесут эти знания дальше - в 

свои города и села. 

Во время мастер-классов участники 

получили знания о флэш-анимации, о 

работе в программе Adobe After Effects, 

о графических планшетах, о типичных 

ошибках при подготовке звука для ви­

деороликов и даже сняли мулыфильм 

с персонажами из пластилина. В каче­

стве задания для самостоятельной ра­

боты школьники должны будут в тече­

ние месяца озвучить снятый мультик. Ре­

зультаты работы мы представим позже 

на DVD-приложении к нашему журналу. 

Поход «Цифрового десанта» по регио­

нам России только начался, и сравнивать 

результаты пока не с чем, но можно сме­

ло утверждать, что Нижегородская область 

является одним из активных участников 

постцифрового движения, начатого нашей 

редакцией, - несмотря на большое ко­

личество одноэтажных деревянных домов 

в областном центре, уровень «Цифровой 

образованности» жителей весьма высок, 

и компьютер они воспринимают утилитар­

но, именно как инструмент для достиже­

ния творческих результатов. 

И после этого кто-то еще оспарива­

ет, что цифровая революция в России 

уже свершилась? 

((Корбина Телеком)) : Слово и Дело n омните главный, программный тезис 

июньского Лоцмана ПЛ Александра 

Малиса - старшего вице-президента 

«Корбины Телеком»? «Интернет должен 

быть дешевым !"  И «Корбина•• действи­

тельно снижает цены каждый квртал, а 

с 1 декабря тарифы стали такими, что 

рука москвича сама собой тянется к Ин­

тернету или телефонной трубке, - что­

бы узнать, не подключают ли уже его 

дом к «Корбине» . . .  Смотрите сами: 

Безлимитные Тарифы со скоростью 
тарифы 1 00 Мбит/с 
Абон- Скорость Абон- Трафик Пр е вы-
плата плата шение 

$16 256 Кбит/с $12 600 Мбайт $0,02 
$24 1 536 Кбит/с $25 1 О Г байт $0,01 5 
$33 3072 Кбит/с $42 20 Гбайт $0,01 
$49 5120 Кбит/с $58 40 Гбайт $0,009 

Конечно, ставя себя на место читате­

ля нестоличного, абонента dial-up, - в 

том числе многих из наших авторов, дру­

зей и родственников по стране, - мы по­

нимаем, что оттуда смотреть на все эти 

цифры не то что завидно, а просто боль­

но. Но мы намеренно приводим их здесь 

для всей нашей аудитории: будьте готовы, 

для многих они станут реальностью - и 

ориентиром - в самые ближайшие годы, 

если не месяцы. Потому что, напомним 

лозунг июньской обложки, «Они идут к 

вам ! »  Инфраструктура строится активно, 

Россия становится широкополосной. 

И хотя пока основная активность 

«Корбины» направлена на Московский 

регион, нужно напомнить еще один те­

зис из июньской беседы: <<С точки зре­

ния всех потребителей ,  даже когда они 

не являются нашими клиентами, мы -

просто золотая компания. Потому что 

мы заставляем весь рынок двигаться в 

его, потребителя, сторону». 

А вот две декабрьские цитаты лиде­

ров <<Корбины», подтверждающие верность 

провозглашенным в июне принципам: 

Дмитрий Малов, вице-президент: «Яв­

ляясь одним из крупнейших московских 

операторов широкополосного доступа, <<Кор­

бина Телеком» планирует заставить и дру­

гих операторов широкополосного доступа 

снижать цены за трафик. Прежде всего 

это нужно для того, чтобы в России на­

конец-то начали развиваться качественные 

интернет-сервисы, развитие которых тор­

мозится высокой стоимостью трафика». 

Александр Малис: <<Мы верим, что 

основной бизнес в Интернете будет де­

латься на контенте. А для этого необ­

ходимо, чтобы как можно большее чис­

ло людей могло работать в Интернете, 

не задумываясь о стоимости переданно­

го трафика. И сегодня мы сделали еще 

один большой шаг к нашей цели - сде­

лать доступ в Интернет безлимитным как 

по скорости, так и по трафику». 

ПЛ уже не раз провозглашала на сво­

их страницах: в постцифровую эпоху кон­

тент решает все. Как видите, в этом по­

зиции ПЛ и « Корбины» полностью сов­

падают. 

Новости Google к омпания Google запустила на рус­

ском языке сервис автоматической 

агрегации новостей - Google News 

(news.google.ru ) .  Четыре сотни новост­

ных сайтов регулярно поставляют сооб­

щения в рубрики: «В мире», <<Россия», 

<<Бизнес», <<Наука и техника», <<Спорт», 

<<Культура», «Здоровье». Сводка в виде 

настраивамой новостной ленты предо-

ставляется посетителю сайта через ти­

пичный ДЛЯ Google ПОИСКОВЫЙ веб-ИН­

терфейс, не перегруженный назойливы­

ми баннерами и прочей посторонней 

информацией. Если же посетителю не­

достаточно сопровождающей заголовок 

новости краткой аннотации, он может 

щелчком по ссылке перейти на ориги­

нальный сайт. 

Между Бамгалором 
и Самотлором n о данным небезызвестной Forrester 

Research, все больше американских 

разрабачикав ПО прибегают к аутсор­

сингу, доверяя написание своих проек­

тов заграничным программистам. Хотя 

в среднем московские аутсорсеры об­

ходятся американцам на 20% дороже 

чем, например, программисты из Бан­

галора, наши соотечественники оказы­

ваются п редпочтительнее в отношении 

опытности: только в России можно срав­

нительно недорого нанять крупный кол­

лектив разработчиков, в котором сред­

ний стаж активных сотрудников состав­

ляет 8 и более лет, что необходимо для 

наиболее серьезных проектов. Подтвер­

ждение тому, в частности, - контрак­

ты московской <<программистской фер-

мы» Luxoft с компаниями класса Boe­

ing ,  Citibank и Del l .  Один из американ­

ских заказчиков Luxoft, обратившийся к 

Москве после работы с индийскими и 

бразильскими программистами, отмечал 

в этом месяце в BusinessWeek, что од­

ним их главных преимуществ работы с 

российскими программистами оказались 

культурная близость, общие базовые цен­

ности. <<Их рабочая этика сильна, и они 

чрезвычайно искренни,  особенно в срав­

нении со скрытными индусами, они не­

редко предлагают свой вариант реше­

ния, когда этого требуют интересы де­

ла». По данным ассоциации RUSSOFT, 

объемы российского аутсорсинга вырос­

ли с $325 млн в 2002 году до nочти 

$1 млрд в 2005-м. 
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Звезды «Контента)) на небосводе 2006 года 
Иван Рогожкин 3 авершил свою работу 1 1 -й фестиваль 

мультимедиа-дисков «Контент-2006». 

Какие же nроизведения отмечены опыт­

ным жюри (и следовательно, мы рекомен­

дуем их читателям) в nрошедшем году? 

Любоnытно, что тематически большинст­

во победителей конкурса так или иначе 

связаны с российским государством. 

Первый приз nолучил DVD «Крымская 

война и оборона Севастополя 1 853---1 856», 

созданный в «Ресnубликанском мультиме­

диа-центре» (www.rnmc.ru). О малоизвест­

ных для широкой публики, но важных для 

государства событиях Крымской войны 

мультимедиа-nроизведения рассказывают 

вnервые. Немаловажно и то, что разработ­

чики ухитрились через nолтора века nосле 

оnисываемых событий собрать и наглядно 

nредставить большой объем информации. 

• Сопредседатель жюри по эксnертной 
оценке Лев Гордон: <<Казанские разработ­
чики второй год nодряд радуют на отлич­
ными дисками» 

Приз «Мое Отечество» nрисужден 

DVD-диску «Сокровища Национального 

музея Ресnублики Татарстан» ,  созданно­

му работниками музея и казанской ком­

nанией AvalonMediaGroup. 

В номинации «Комnьютерная nрезен­

тация, мультимедиа-доклад" победила элек­

тронная визитная карточка «Светлейший 

князь Горчаков Александр Михайлович, 

1 798-1 883. Диnломат, канцлер». Петер­

бургские разработчики (ЦАТ «РосТехноКом», 

www.rostechnocom.ru, и ФГОУ ВПО СПбГУ­

КИ, www.spbguki.ru) ухитрились на носи­

теле небольшага объема поместить под­

робный иллюстрированный рассказ об этом 

выдающемся российском деятеле. 

Победителей в номинации «Обучаю­

щие и образовательные 

программы» - два. 

Сначала отметим обра­

зовател ьный диск  

«Природа, человек, об­

щество» калужского 

000 «ДОС». Информа­

ция из весьма разно­

образных сфер nред­

ставлена на нем уди­

вительным способом 

- легким для восnри­

ятия и простым для по­

нимания. Второй nобе­

дитель - диск « 1 С: 

гия. Орфография»,  разработанный ком­

панией «1 С» ( edu.1 c.ru) .  Оригинальный ав­

торский материал не nросто обернут в 

мультимедиа-оболочку. Ученик nоnадает в 

дружелюбную и даже местами шутливую 

атмосферу, нестандартную для обычно 

строгих nособий no русскому языку. 

Победитель в номинации «Сnравочные 

издания и альбомы» - диск «Государ­

ственные символы России» московской 

«Инфостудии ЭКОН•• (www.infostudio.ru) .  

Всем, кто занимается историей, да и тем, 

кто nросто неравнодушен к судьбе рос­

сийского государства, наверняка будут ин­

тересны гербы, гимны и другие символы 

различных городов и губерний начиная с 

Древней Руси и no наше время. 

Специальный nриз жюри «За яркий 

образ» получил диск «Баба-яга за три­

девять земель» московской творческой 

группы Com.Media (издатель «МедиаХа­

уз» ). Уже nривычный no предыдущим ра­

ботам груnпы персонаж nринялся учить 

иностранные языки. 

Специальный nриз детского фести­

валя комnьютерного творчества «Волшеб­

ная мышь» присужден работе «Будни и 

nраздники русского народа" (создатели 

- Петербургская студия «Март» и Ря­

занский Музей-заnоведник «Рязанский 

Кремль») .  

Диск « Dr. Reddy's. Новая стоматоло­

гическая линия Синквель», созданный 

минским УП «МедиуМ» (medium.nsys.by) ,  

удостоен сnециального приза председа­

теля жюри. Хороший nример коммерче­

ского мультимедиа-продукта, несущего 

полезную для общества информацию. 

Журнал «Мир ПК» наградил сnеци­

альным призам уже упомянутый DVD 

«Сокровища Национального музея Рес­

nублики Татарстан» .  А наш журнал ко­

нечно же отметил спецnризам близкий 

нам no духу DVD «Крымская война и 

оборона Севастоnоля 1 853-1 856». 

От оргкомитета конференции EVA 

(www.evarussia.ru) сnецприз «Лучший диск 

no культуре» nрисужден произведению 

«Фаберже утраченный и обретенный». 

Диск создан компанией «Кордис & Ме­

диа» (www.cordismedia.ru) по заказу фон­

да «Связь времен». 

Поздравляем победителей ! 

Школа. Русский язык • Первый приз достался диску <<Крымская война и оборона 
5--6 класс. Морфоло- Севастоnоля 1853-1856>> 
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Современная графика 
�xconn представляет PCI Express-мo­Г дели видеокарт FV-N88XMAD2-0D и 

FV-N88SMBD2-0D на базе новейших гра­

фических nроцессаров NVIDIA GeForce 

8800GTX и 8800GTS. Флагманская карта 

FV-N88XMAD2-0D обладает наилучшим со­

четанием характеристик, 

включая 1 28 независи­

мых ПОТОКОВЫХ nроцес­

сорав с частотой шейдер­

ных блоков до 1 ,35 ГГц, 

768 Мбайт памяти GDDR3, 

которая сообщается с 

GPU по 384-разрядной 

шине, и рабочие часто­

ты ядра и памяти соот­

ветственно 575 М Гц и 1 ,8 

ГГц. За старшей моде­

лью тут же следует ре­

шение FV-N88SMBD2-0D, 

оснащенное 96-потоковыми процессара­

ми с частотой 1 ,2 ГГц, 640-Мбайт памя­

тью GDDR3 с 320-разрядным интерфей­

сом и ядром на максимальной частоте 

500 М Гц и nамятью на 1 ,6 ГГц. Семей­

ство 8800GТX/GТS реализует весь пере­

довой потенциал графических вычисле­

ний для энтузиастов графических сис­

тем, экстремальных геймеров и техниче­

ских экспертов. 

Большое количество потоковых nро­

цессорав nозволяет этим картам удво­

ить игровую nроизводительность по  

сравнению с более ранними GPU ,  одно­

временно обеспечивая должную совмес­

тимость и оптимизацию для nриложе­

ний DirectX 9. Видеокарты Foxconn FV­

N88XMAD2-0D и FV-N88SMBD2-0D ра­

ботают с Microsoft DirectX 1 О и Shader 

Model 4.0 для еще более реалистично­

го отображения графики высокой чет­

кости с эффектами кинематографиче-

ского качества в режиме реального вре­

мени.  Они поддерживают новейшие гра­

фические технологии NVIDIA, включая Gi­

gaThread, Lumenex и Quantum Effects. Осо­

бенно любоnытна последняя из них, 

Quantum Effects, - с ее помощью мож-

но реализовать эффекты дыма, огня и 

взрывов в высоком разрешении ,  а так­

же усовершенствовать движение таких 

элементов игры, как волосы, мех и во­

да. Эта технология эмупирует и отрисо­

вывает физические эффекты nрямо на 

GPU, nозволяя центральному nроцессо­

ру сосредоточиться на игровом nроцес­

се и сэкономить драгоценную энергию. 

Технология NVIDIA Quantum Effects в со­

четании с современным многоядерным 

nроцессаром окончательно устраняет не­

обходимость в nриобретении отдельной 

карты для обработки физических эф­

фектов. 

Foxconn дополняет свои новинки в 

оригинальной поставке мощной утилитой 

восстановления системы RestoreiT, ПО Vir­

tuaiDrivePro и USВ-геймпадом. Карты так­

же снабжаются DVI-VGA-aдanтepoм и 

НDТV-кабелем для быстрого подключе­

ния к устройству отображения. 

Внешние универсалы к омпания LG Electronic: объявляет о 

начале nоставок навои серии внеш­

них универсальных DVD-nриводов Е1 О. Но­

вая серия nредставлена базовой моделью 

GSA-E1 ON и версией GSA-E1 OL с nоддерж­

кой технологии Lightscribe (которая по­

зволяет наносить на нерабочую поверх­

ность диска графическое изображение, 

особым внешним слоем). 

и предыдущие модели 

серии Super Multi, 

развитием которой 

ЯВЛЯЮТСЯ НОВИНКИ, 

они поддерживают 

чтение и запись всех 

форматов - СО, DVD-R/-RW, 

DVD +R/+RW, а также формата DVD-RAM, 

который nозволяет nроизводить до ста 

тысяч циклов nерезаписи на единичном 

носителе. Отличие новых моделей - в 

увеличенной скорости записи DVD RAM 

до 1 2х, DVD-R DL до Бх. 

Исnользование различных методов за­

писи в зависимости от формата и ско-

расти работы, усовершенствованный ал­

горитм коррекции ошибок обеспечивают 

работу без сбоев с носителями разного 

качества. Отсутствие кэширования nри за­

nиси аудиоданных значительно повыша­

ет качество записи. 

Приводы выполнены в стильном чар­

корnусе. Удобное под­

ключение к ком­

nьютеру ч ерез 

U SВ-интерфейс,  

а также возмож-

установки обеспечат мак­

симальный комфорт nри 

работе с nриводом. Устрой-

ство поставляется в полноцен­

ной коробочной упаковке, nричем в ком­

плект входят nрограммы: NERO Express 6 

с nоддержкой технологии Lightscribe, lnCD, 

Nero Backitup, Power DVD и Power Pro­

ducer GOLD 2. Ориентировочная рознич­

ная цена GSA-E1 ON - 2499 руб. GSA-E1 OL 

- 2599 руб. 
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Конец пиратской вольницы? и звестное американское аналитическое 

агентство Forrester Research изучи­

ло динамику продаж в онлайновом ма­

газине Apple iTuпes Store за минувшие 

27 месяцев. Сделать это удалось, анали­

зируя статистику банковских перевадав с 

кредитных карт (именно такой способ пла­

тежа предпочитает подавляющее большин­

ство посетителей музыкального магази­

на), поскольку верная себе Apple не рас­

крывает явно в публичных финансовых 

отчетах, какую долю ее прибылей состав­

ляют продажи в iTuпes. Результаты, по­

лученные Forrester Research, наводят на 

E L I M I NAT E  & DRM 
DefectiveByDesign.org 

серьезные размышления: доходы от про­

даж музыки онлайн заметно и последо­

вательно снижаются. И хотя они до сих 

пор достаточно велики, только за пери­

од с января по ноябрь 2006 года еже­

месячная чистая прибыль этого сервиса 

упала на 65% (невзирая на то, что в он­

лайне покупателям доступны теперь еще 

и фильмы, и телесериалы, и аудиокни­

rи). Это не проблема одной только Ap­

ple - прочие музыкальные веб-магази­

ны, публикующие отчеты самостоятельно, 

подтверждают снижение или в лучшем 

случае отсутствие роста прибылей за три 

последних квартала 2006 года. Особенно 

любопытно эта информация смотрится на 

фоне стремительного роста продаж МРЗ­

плееров: в конце периода, за который 

Forrester Research собирала свою стати­

стику, одних только Apple iPod всех мо­

дификаций продавалось ежемесячно вчет­

веро больше, чем 27 месяцев назад. 

Джош Бернофф, один из аналитиков 

Forrester Research, отметил в интервью бри­

танскому изданию The Register, что спад 

пользовательского интереса к онлайновой 

покупке ORM-protected треков (то есть за­

щищенных системой управления цифро­

выми правами от дальнейшего клониро­

вания) проИсходит на фоне сохранения 

стабильного спроса на физические 

носители - компакт-диски - через тот 

же самый Интернет. Статистика свидетель­

ствует, что в среднем обитатели одного 

подключенного к Сети американского до­

мовладения расходуют на покупку отдель­

ных песен (защищенных ORM по умол­

чанию) не более $3 в год. Зато на это 

же среднее домовладение приходится 1 ,7 

приобретаемых за квартал в онлайне ком­

пакт-дисков - каждый из которых сто­

ит в среднем $1 4 и содержит традици­

онно около дюжины песен, доступных к 

дальнейшей оцифровке и гораздо более, 

свободному использованию (nереносу ме­

жду компьютером, автомагнитолой, МРЗ­

плеерами различных моделей и т. п .) .  
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Однако и это еще не все: компакт­

диски вовсе не оттягивают на себя вни­

мание потенциальных клиентов онлайно­

вых магазинов с защищенной ORM музы­

кой на виртуальных полках. На протяжении 

последних пяти лет объемы продаж СО в 

США упали на 20%. А ведь востребован­

ность оцифрованной музыки все растет ­

вспомним статистику по МРЗ-плеерам ! Что 

же происходит? Очевидно, снижение при­

былей индустрии - прямая вина аудио­

пиратов: ворованная музыка настолько ши­

роко доступна в Сети, что зачастую про­

ще отыскать желанный альбом целиком 

в каком-нибудь клоне еОопkеу, чем поку­

пать его в легальном магазине, - осоз­

навая всю тяжесть ОRМ-ограничений на 

дальнейшее использование «Непротивоза­

конных» треков. Рядовой обыватель, при­

обретающий в iTuпes легальную компози­

цию и вдруг обнаруживающий, что на от­

личном от iPod плеере он ее воспроизвести 

не может, расстраивается - и начинает 

куда снисходительнее относиться к аудио­

пиратам. Не случайно Майк Смит, глава 

британского подразделения медиагиганта 

ColumЬia, предсказал в октябре 2006-го, 

что продажи музыки с ОRМ-защитой бу­

дут оправдывать себя еще максимум год ­

после чего большая часть уже попробо­

вавших их пользователей от них отвер­

нется, а поток новичков с толстыми ко­

шельками на онлайновом медиарынке за­

метно иссякнет. 

Что же ожидает нас взамен ORM, ведь 

покупка физических носителей - дале­

ко не цифровой способ доставки музы­

ки, а тем более фильмов? Британские 

медиамагнаты, обьедининенные в Британ­

ский же фонографический институт 

(British Phoпographic lпstitute, BPI) , рас­

сматривают такой варант, как предостав­

ление пользователям подписки на медиа­

сервисы по фиксированной стоимости -

аналогичной подписке на безлимитный ин­

тернет-трафик. Вопрос только в том, что­

бы юридически безупречно оформить до­

говоренность со всеми правообладателя­

ми, интересы которых могут быть задеты 

в ходе предоставления такого сервиса. 

Аналитики BP I  убеждены: лицензирова­

ние по подписке в скором времени мо­

жет стать крайне эффективным, посколь­

ку провайдеры станут попросту включать 

подписную плату в общий ежемесячный 

счет за интернет-услуги - то есть поль­

зователям не придется отрывать от серд­

ца эти деньги отдельно, - а общедо­

ступность медиаконтента станет таким об­

разом заведомо легализованной. Такой 

подход, кстати ,  больнее всего ударит по 

пиратам, прикидывающимся честными 

ТОрГОВЦаМИ «ДеШеВЫМ КОНТеНТОМ». Мно­

жеСТВО людей ведь не подозревают, что 

аудиотрек западного исполнителя никак 

не может стоить меньше 90 центов в ле­

гальном онлайн-магазине, - и попада­

ются на удочку беззастенчивых воришек, 

предлагающих якобы вполне «чистые» с 

точки зрения закона записи по 40, 20 и 

менее центов. Британские аналитики на­

деются, что лицензирование медиакантен­

та по подписке - наиболее перспектив­

ный на ближайшее будущее способ дос­

тичь компромисса между потребностями 

индустрии в прибылях и готовностью 

пользователей платить за контент. Вот 

только пока не очень понятно, каким об­

разом в не знающем границ Интернете 

будут расплачиваться за свои закачки жи­

тели Китая, Индонезии, России и прочих 

стоящих в стороне от ОRМ-проблемати­

ки стран ... Что же, США и Европе сно­

ва одним нести Бремя Белого Человека? 

Фестиваль моды 
«Невозможное возможно)) п ятый ежегодный фестиваль моды 

«Невозможное возможно» прошел 

1 3  декабря 2006 года в Технологиче­

ском колледже NQ 34 г. Москвы. Как 

обычно, молодые модельеры поражали 

гостей своей изобретательностью. Они 

умудрились сшить элегантные костюмы 

и шикарные платья из бумаги, засте­

жек-молний,  спичек, воздушных шаров, 

конфетных фантиков и даже из паке­

тов для мусора. Представителей «Под­

водной Лодки» особенно привлекли кол­

лекции одежды, изготовленные из ком­

пакт-дисков.  На страни цах нашего 

постцифрового журнала в том или ином 

контексте периодически возникают те­

мы утилизации старых носителей инфор­

мации в связи с внедрением новых тех­

нологий, так почему бы не дать вторую 

жизнь ненужным СО- и ОVО-архивам? 

Кто знает, какие природные катак­

лизмы ожидают нас в ближайшем бу­

дущем, - уже середина декабря, а во 

многих регионах России еще зеленеет 

трава, а лето, наоборот, из года в год 

все холоднее и дождливее. Быть может, 

в условиях неурожая хлопка и льна и 

различных финансово-промышленных 

• <<Даешь старым дискам новую жизнь!» 

кризисов станут востребованными навы­

ки этих модельеров шить модную одеж­

ду из подручных средств, и забавное 

соревнование со временем станет для 

них прибыльным бизнесом. 

Больше DDR2 к омпания Кiпgstoп Techпolog� lпс обь­

являет о выпуске модУлеи памяти 

OIMM ValueRAM OOR2 registered ЕСС (ра­

бочее напряжение 1 ,8 В; внутренний тер­

минатор сигнала, предотвращающий воз­

никновение ошибок, вызываемых отражен­

ным сигналом; CL=4, 5) емкостью 4 Гбайт 

с тактовой частотой 533 и 667 МГц. Они 

выпущены специально для того, чтобы 

удовлетворить растущую потребность в мо­

дулях высокой емкости серверов на ба­

зе процессаров АМО Opteroп. Кроме них 

линейка ValueRAM OOR2 Registered ЕСС 

включает модели с емкостями 256 Мбайт, 

51 2 Мбайт, 1 Гбайт и 2 Гбайт. На моду­

ли ValueRAM OOR2 Кingston предоставля­

ет бессрочную гарантию и круглосуточ­

ную техническую поддержку. 

Поддержим! 
вать е го  ресурсы, виртуально расширяя 

оперативную память машины. В таком 

случае кэшируемые страницы оператив-

ч етыре USВ-флэш-накопителя POI бу­

дут поддерживать технологию Mi­

crosoft Vista's ReadyBoost. Это Card Ori­

ve U51 О Pro, Cool Orive U339 Pro, Cool 

Orive UЗЗО (со скоростями чтения/за­

писи 25/1 7 Мбит/с) и lntelligent Stick 

Pro220 (максимальная скорость 

чтения - 33 Мбит/с). Технология 

ReadyBoost - новая разработка Mi-�=-.:,i����===�:��=] 
crosott, нацеленная на повышение про-

изводительности «дисковой•• подсисте- ной памяти будут попадать не в кэш на 

мы компьютера (в которую теперь по- винчестере, но в память флэш-накопи-

мимо собственно жестких дисков входят 

и подключаемые по USB внешние нако­

пители, в том числе и твердотельные).  

Суть ее в том, что пользователь может 

подключать USВ-устройство и использо-

теля - и если накопитель этот доста­

точно скоростной ,  то выигрыш в произ­

водительности для процедур записи и 

затребования каждой кэшираванной стра­

ницы может достигать десяти крат. 
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ЦИФРОВЫЕ НОВОС Т И ,-I� 

V В конце ноября компания ln­
Price Distribution nровела полноформат­

ный nартнерский семинар nрактических 

решений  по продукции ТViX - при уча­

стии и поддержке компании DVICO, про­

изводителя цифровых мультимедиа-цен­

тров ТViX, и московского офиса West­
ern Digital. Занявший весь рабочий день 

семинар позволил обсудить сразу не­

сколько тем : вопросы хранения и ис­

пользования готового медиаконтента; 

замену носителя данных каналами ком­

муникаций; ТViX-HD М-5000 как совре­

менный реnазитарий и источник воспро­

изведения цифрового медиаконтента; 

интеграция ТViX в сетевую медиаструк­

туру современного дома. Среди nрогно­

зов, сделанных участниками семинара о 

путях дальнейшего развития цифрового 

медиаконтента, звучали nрогнозы об ут­

рате домашним ПК позиции центра раз­

влечений, о снижении значимости смен­

ных носителей и повышении важности 

доступа через сеть к готовому медиа­

контенту: «Вчера мы покупали носитель, 

завтра будем покупать достуn». Говори­

лось и о важности «самодельного•• ме­

диаконтента - nереанальных и семей­

ных массивов медиаданных, централи­

зованно хранящихся в едином домашнем 

репазитарии с возможностью сетевого 

доступа с разнообразных бытовых тер­

миналов. На страницах «Подводной Лод­

КИ» мы уже не раз рассказывали о ме­

диацентрах ТViX, развитие которых как 

раз идет в направлении универсальных 

хранилищ домашнего медиаконтента; на­

деемся, что и в наступившем году смо­

жем знакомить читателей с новыми мо­

делями этой перспективной марки. 

Компания Meijin, российский 

производитель компьютерной техники, 

nредставляет новую линейку игровых ком­

пьютеров Meijin EXTREME, оснащенных 

флагманскими  видеокартами NVIDIA 

GeForce 8800 (с поддержкой DirectX 1 О 
и формата Extreme High Definition) и про­

цессарами lntel Саге 2 Duo с частотами 

2,40 или 2,66 ГГц. Материнские платы с 

набором микросхем lntel Р965 Express, 

два и более гигабайт оперативной памя­

ти DDR2 РС6400 с двухканальной архи­

тектурой, 8АТА RАID-массив, звуковая кар­

та Creative Xtreme Gamer и стильные алю­

миниевые корnуса 8ilver8tone и Termaltake 

- все это великолепие nризвано удов­

летворить самым изощренным геймер­

ским вкусам. Достаточно заглянуть на 

www.meij iп.ru - и выбрать модель по 

себе. 

V Обьявлен традиционный еже­

годный фотоконкурс Epson «Моя люби­

мая фотография 2007» - среди nро­

фессиональных фотографов и любите­

лей. Он будет проходить с 1 5  декабря 

2006 по 1 марта 2007 года в 12 нами-

� Я Н ВАРЬ 2007 ПОДВОДНАЯ ЛОДКА 

нациях: «Портрет», «Пейзаж», «Натюр­

морТ>•, «Дети» ,  «Город», «Репортаж о 

путешествии»,  «Животные», «Макро», 

«Техно», «Сnорт и Экстрим», «ФотоАрr>•, 

«Черно-белая фотография». Партнерами 

Epson, которые предоставят призы для 

победителей, в этом году станут ком­

пании Casio, Corel, Lacoste, Logitech, Реп­

tах, Wacom, 8опу Ericssoп, <<Академия 

Фотографии», журналы Russiaп Digital, 

Zoom, <<Вокруг света», <<Фотодело». Ищи­

те подробности на www.photo.epsoп. ru -

и участвуйте! 

V Тайваньский производитель ком­

пьютерных компонентов AOpen Compu­
ter и российский дистрибьютор комnь­

ютерных корпусов CASE.RU начали со­

трудничество в сегменте корnусов малого 

размера (8FF - 8mall Form Factor). Ком­

петенция тайваньской компании в этой 

области подтверждается многочисленны­

ми наградами и nобедами в nрестиж­

ных конкурсах - в том числе и стату­

сом <<Производитель Ng1 платформ 8FF 

в Японии». Первым плодом сотрудниче­

ства двух компаний стала модель AOpen 

G325 - ЬагеЬопе-система компактной, 

почти кубической формы. Скромность га­

баритов новинки не помешает установ­

ке в нее стандартных видеокарт и лю­

бых системных плат в форм-факторе mi­

croATX; кроме того, гарантировано 

соблюдение температурного режима, не­

обходимого для полноценной работы 

мощных << Геймерских» конфигураций ПК. 

V Компания <<Битрикс» (www.Ьi­

trixsoft. ru ), создатель становящегося уже 

почти легендарным одноименного набо­

ра инструментов для создания сайтов, 

провела в середине декабря партнерский 

семинар. В отличие от многочисленных 

мероприятий подобного рода рассчитан 

он был не на торговых партнеров, а на 

разработчиков конечной продукции - не­

посредственно самих веб-ресурсов. 

В большинстве случаев это небольшие 

компании или даже программисты-оди­

ночки. Но именно поддержка немалого 

числа простых тружеников веб-дизайнер­

ской отрасли во многом предопредели­

ла успех <<Битрикса» в 2006 году. В пла­

нах <<Битрикса» на ближайшее будущее 

значится в числе nрочего создание шко­

лы для сайтостроителей. Она должна, по 

их мнению, облегчить задачу освоения 

nродукта теми, кто будет его в дальней­

шем использовать. На самом семинаре 

представители компании рассказали соз­

дателям веб-сайтов о новшествах оче­

редной, 5.1 -версии движка. В нем будет 

реализован, в частности, механизм <<уnрав­

ляемого кэш а», который способен изме­

няться при обновлении. 

V В последний день осени ком­

пания Cognitive Technologies (www.cog­

пitive. ru ) представила свои решения на 

основе <<интеллектуальной» технологии 

обработки документов - IDR (lпtelligeпt 

Documeпt Recogпition). В отличие от тра­

диционных ОСА-систем она позволяет не 

только сканировать и распознавать до­

кументы, но и выделять в них смысло­

вые блоки по заданным параметрам. Это 

позволяет хранить договоры, платежки 

и счета-фактуры в виде графических 

файлов, находя их по кратким описани­

ям, подготавливаемым IDR-системой. По­

нятно, что свои фирменные решения Cog­

пiDocs и 8caпify API: Baпk&Office, ис­

пользующие эту технологию, Cogпitive 

Techologies рассчитывает внедрить преж­

де всего в крупных компаниях различ­

ных отраслей экономики. В nерсnекти­

ве же методы IDR-обработки текстов мо­

гут быть востребованы также в гассекторе 

и индивидуальными пользователями,  

прежде всего из мира науки. Эта тех­

нология даст ученым возможность из­

влекать из отсканированных и распознан­

ных документов лишь принципиально 

важную информацию, а также искать 

нужные данные по условным критери­

ям. Выявлять, наnример, материалы, в 

которых упоминаются даты, подпадаю­

щие под заданный период времени .  По 

словам разработчиков, исходные пара­

метры могут быть самыми различными .. 

В любом случае система интеллектуаль­

ной обработки документов представля­

ется весьма перспективным направлени­

ем научно-исследовательских работ. 

Очень хочется верить, что когда-нибудь 

сбудется предсказание генерального ди­

ректора Cogпitive Technologies члена-кор­

респондента РАН В.Л. Арлазарова, что 

IDR позволит машине безошибочно от­

вечать на nроизвольно заданные вопро­

сы, в том числе об отчестве пушкин­

ской Татьяны Лариной. 

V Компания IRR, отвечающая за 

маркетинговую политику и развитие про­

даж на российском рынке продукции iriv­

er, обьявила о скором появлении новой 

модели в линейке nортативных флэш­

плееров - iriver 87. Габариты устрой­

ства составят 40х32х1 О мм, масса -

всего 1 5  г, объем памяти на борту -

1 Гбайт. lriver 87 поддерживает все ос­

новные форматы: МР3, WMA, A8F, OGG 

(включая 01 О). Заявленное время рабо­

ты плеера - 9 ч .  Интерфейс iriver 87 

удобен и понятен: навигация осуществ­

ляется легким nрикосновением к поверх­

ности плеера с прменением инноваци­

онной системы Direct click, прекрасно за­

рекомендовавшей себя в моделях iriver 

U1 О и iriver 81 О. Обмен данными с ком­

пьютером осуществляется через nорт U8B 

с помощью высокоскоростного стандар­

та передачи данных U8B 2.0. 87 прини­

мает сигнал радиостанций по всей FM­

noлoce (87,5 МГц-1 08 МГц). Одновре­

менно с представлением 87 вниманию 

журналистов компания IRR провела 

пресс-конференцию, на которой подве­

ла итоги уходящего года (уже третьего 

на российском рынке) и рассказала о 

планах на будущее. Были приведены дан­

ные исследований российского рынка 

МРЗ-плееров агентством IT Moпitoriпg. 

Оказалось, что все плееры компании iRi­

ver (флэш- и дисковые совокупно) за­

нимают 25% рынка, в то время как уст­

ройства от 8amsuпg удерживают 20%, 

Apple - 1 5%, 8опу - 1 0%, Nexx - 6%. 

Имеется в виду распределение долей рын­

ка без учета всего массива СD-МР3-плее­

ров, которые до сих пор удерживают око­

ло 40% внимания покупателей, и в ко­

личественном выражении их было продано 

в 2006 году больше, чем плееров на же­

стких дисках. 

V В 1 2-й день 1 2-го месяца 2006 

года компания АВВУУ официально анонси­

ровала выход 1 2-й версии словаря АВВУУ 

Liпgvo, пополнившего свою словарную ба­

зу в сравнении с предшествующим из­

данием более чем на 1 ,3 млн статей .  Но­

вые интерфейс и функциональность при­

званы заметно сократить время на поиск 

нужного слова и осмысление текста (од­

но из фундаментальных нововведений АВ­

ВУУ Liпgvo 1 2  - функция мгновенного 

перевода текста на экране по наведению 

мыши; кроме того, поиск <<ПО маске» да­

ет возможность находить слова, в пра­

вописании которых пользователь не уве­

рен). Издание дополнено 19 новыми сло­

варями, в числе которых и электронные 

аналоги бумажных словарей известных 

авторов и издательств, причем самые све­

жие их версии, - 80% этих словарей 

издано в 2003-2006 годах, а некоторые 

увидят свет только в 2007 году. В анг­

ло-русском, наиболее востребованном 

словаре общей лексики АВВУУ Liпgvo Uпi­

versal существенно переработана и об­

новлена половина словарных статей (око­

ло 50 тыс.); включена терминология 2006 

года. АВВУУ Liпgvo 1 2  сможет работать 

на ПК, ноутбуках, карманных компьюте­

рах, смартфонах. А популярная среди изу­

чающих язык п рограмма-<<обучалка» 

АВВУУ Liпgvo Tutor в новой версии про­

дукта сможет работать еще и на плат­

форме Pocket РС. Начиная с 1 2  декаб­

ря 2006 года в продажу поступают сле­

дующие версии словаря: АВВУУ Liпgvo 

12 <<Английская версия» - около 2,5 млн. 

словарных статей, 50 словарей; русский 

и английский языки (590 рублей); АВВУУ 

Liпgvo 1 2  <<Европейская версия» - свы­

ше 6 млн. статей в 1 1  О словарях; рус­

ский, английский, немецкий, французский, 

испанский, итальянский языки (1 390 руб­

лей); АВВУУ Liпgvo 1 2  <<Многоязычная 

версия» - более 7,4 млн. словарных 

статей, 1 28 словарей; русский, англий­

ский, немецкий, французский ,  испанский, 

итальянский, украинский, латинский, ту­

рецкий и китайский языки (2450 руб­

лей). 



Dealers: 
Дилеры: Москва: ProfCom - (495)730-5603; 

Ижевск: Корпорация Центр - (3412)438-805; 

Пермь: Инстар Техноподжи - (342)212-4646; 

G9657MA-8EKRS2H 
о FOXONE-Enhanced Overclocking 

о Dual DDR2 800 + Gigablt LAN 
о 7.1ch HDA Audio + PCie х 16 
о lntei•Ciear Video Technology 

(lntel•cvт) support 
о lmproved 30 graphics support 

with lntel• GMA ХЗООО 

Апьметьевск: Компьютерный мир - (8553)256-934; 

НЕОТОРГ-сеть компьютерных магазинов - (495)223-2323; 

Белый ветер ЦИФРОВОЙ - (494)730-3030; 

Ростов-на-Дону: Форте - (863)267-6810; 

Сетевая Лаборатория - (495)500-0305; 

Екатеринбург: Space - (343)371-6568; 

Курск: ФИТ (ТСК 2000) - (4712)512-501; 

Арбайт компьютерз - (495)725-8008; 

Новосибирск: НЭТА - (3832)304-1010; 

КИБЕРТРОНИКА - (495)504-2531;  

Лайт Коммуникейшн - (495)956-4951; 

Пятигорск: Дивиком - (8793)33-0101; 

Р9657 AA-8EKRS2H 
о FOXONE-Enhanced Overclocking 
о Dual DDR2 800 + Gigablt LAN 
о 7.1ch HDA Audio + PCie х 16 

Graphics slot 
о Best feature selection made for 

overclockers. 

барнаул: К-Трейд - (3852)66-6910; 

Самара: Аксус - (846)270.5960. 

Воронеж: Рет - (4732)77-9339; 

Ultra Electronics - (495)790-7535; 

Форум-Центр - (495)775-775-9; 

Star1Masteг - (495)783-4242; 

Трилайн - (343)378-7070; 

АРКИС - (495)980-5407; 



ЦИФРОВЫЕ НОВОС Т И iJ 
Позитивные электроники 

Sia_Bambule в декабре nрошедшего года комnания 

Merlion отметила открытие сотого 

сnециализированного комnьютерного ма­

газина розничной сети «Позитроника». Со­

бытие nроизошло в Вологде, но тоn-ме­

неджеры компании и журнаписты, не без 

помощи ИТ-технологий, смогли наблю­

дать за ним из Москвы. Под ритмы рег­

гей посреди воздушных шаров первые 

посетители осваивапи обширное простран­
ство компьютерных товаров. 

Надо сказать, что розничная сеть «По­

зитроника» наращивает свое присутствие 

в регионах лавинными темnами: nервенец 

компании Merlioп появился на свет в На­

бережных Челнах в марте 2006 года и уже 

через 9 месяцев количество регионапьных 

«Позитроников» перевапило за сотнюr 

нинг персонапа. Последнему фактору уде­

ляется особенно пристапьное внимание: 

«Позитроника» заявляет о преимуществе 

своих продавцов, обладающих профес­

сионапьными знаниями компьютерной 

техники. Поэтому кроме регулярных оч­

ных тренингов используется система дис­

танционного обучения nерсонапа. 

Если верить телевизионным роликам 

компании, в результате интенсивного обу­

чения сотрудники усваивают принцип дей­

ствия продукта буквапьно до мозга кос­

тей. Более того, консулыанты делают за­

гадочные пассы руками и совершают 

невообразимые кульбиты в пространстве. 

Это nоначапу обескураживает неподготов­

ленного зрителя, но по ходу просмотра 

выясняется, что nродавцы с nомощью сво­

его тела и недюжинной сноровки нагляд­

но демонстрируют воз­

можности и устройство 

цифрового nродукта. 

Товары находятся в от­

крытом доступе, что упро­

щает выбор для покупате­

ля. Принтеры, компьютеры 

и мониторы можно пасмот­

реть в действии и даже по­

трогать. 

К сожапению, жителям 

двух столиц не удастся в 

ближайшее время оценить 

• Алексей Сонк (слева): <<За позитивными впечатлениями ассортимент товаров И 

езжайте в провинцию» 

Компания Merlioп не собирается сбав­

лять обороты и к 2009 году nланирует 

ЯВИТЬ на СВеТ 700 «ОТПрЫСКОВ» В 450 

городах РФ. В возможностях обеспечить 

разнообразными цифровыми товарами 

все эти торговые точки мы не сомне­

ваемся: Merlion - один из круnнейших 

дистрибьюторов комnьютерной и циф­

ровой техники ,  по версии РБК и Forbes, 

даже лидер российского ИТ-рынка. 

Сеть «позитивной электроники» по­

строена на принципе франчайзинга и на­

поминает семейные отношения: основной 

уход и вскармливание младенца полно­

стью доверено мамам малышей (магази­

нами владеют и уnравляют дилеры), отец 

же отвечает за воспитательный nроцесс 

- маркетинг, технологии продаж и тре-

компетентность продавцов 

«Позитроники»: магазины 

сети открываются только в регионах. Пре­

зидент компании Алексей Сонк по секре­

ту рассказап нам, что в стратегии бизне­

са он руководствуется "идеологией тара­

канов»: нужно так расползтись по углам 

и щелям, чтобы никакими таnками не­

возможно было выгнать. Предоставив 

крупным розничным сетям выяснять свои 

отношения в Москве и Питере, компания 

будет тем временем расти в тиши регио­

нов. «А вот когда они друг друга пере­

грызут, тогда ... » - но дапьше Алексей 

молчит и лишь загадочно улыбается. Мы 

бы на месте тараканов рассудили так: не 

обязательно выnолзать на кухню, где есть 

шанс встретить кого-то с дихлофосом, ес­

ли nлощадь углов и щелей сильно пре­

вышает nлощадь самой кухни 

Турборешение для профессионалов к омпания A-DATA выпустила новые 

флэш-накопители с интерфейсом 

USB 2.0 в своей профессиональной се­

рии, - PD7 Turbo Speed. Для устройств 

с емкостями от 1 до 8 Гбайт заявлены 

сокрушительные скорости записи (22 

Мбайт/с) и считывания (33 Мбайт/с). 

Одним из наиболее естественных при­

менений для таких накопителей представ­

ляется исnользование их для увеличения 

доступной Windows Vista виртуапьной nа­

мяти. Функция ReadyBoost, интегрирован­

ная в Vista, позволяет указать USВ-нако­

питель как устройство nодкачки ; в этом 
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случае на него будет кэшироваться часть 

данных, которые иначе отправились бы 

стандартным путем в своn-файл на же­

стком диске. Хотя винчестер - формапь­

но более быстрое устройство, чем флэш­

брелок на шине USB, фактически HDD 

часто плотно занят «полезными» запро­

сами по обмену данными с оперативной 

nамятью, и выделять время на работу еще 

и со своп-файлом оказывается не слиш­

ком разумным: общая производительность 

системы падает. В такой ситуации приме­

нение скоростного внешнего накопителя 

представляется более чем оправданным. 

В каждый дом! м инистерство информационных тех­

нологий и связи РФ совместно с 

Почтой России, компаниями lntel и Mi­

crosoft приняла решение о реализации 

масштабной программы «Комnьютер в ка­

ждый дом». Цель nрограммы - содей­

ствовать преодолению цифрового нера­

венства и расnространению информаци­

онных и коммуникационных технологий в 

стране. Программа должна существенно 

повысить уровень компьютеризации и ком­

пьютерной грамотности, прежде всего в 

удапенных регионах. 
Программа «Компьютер в каждый дом» 

призвана сделать высокоnроизводитель­

ную компьютерную технику достуnной жи­

телям российской периферии. Реапиза­

ция ее начнется в феврапе 2007 года с 

«nилотного» этапа в трех субъектах Рос­

сийской Федерации, которые пока не оп­

ределены, однако станут известны в са­

мое ближайшее время. Заказывать ком­

пьютерную технику и nолучать ее можно 

будет в отделениях Почты России, при 

этом условия заказа и приобретения бу­

дут одинаковыми для всех регионов; ка­

кими именно - тоже вскоре станет яс­

но. Покупателям будут предлагаться раз­

личные модели самой современной 

комnьютерной техники на платформах ln­

tel; на нее будут предустанавливаться раз­

личные версии лицензионного программ­

нога обеспечения Microsoft, включая Win­

dows ХР Starter и Home Edition, Windows 

Vista, пакет MS Works. 

В течение трех месяцев «nилотного эта­

nа» nрограммы выяснится, насколько пред-

ложенная модель распространения комnь­

ютерной техники воетребаванна и жизне­

сnособна, какая именно техника пользует­

ся спросом, в каком направлении разви­

ваться nрограмме дальше (например, 

потребуется ли масштабное целевое кре­

дитование и т. д.). Будет также отработа­

но взаимодействие между всеми участни­

ками и исполнителями программы, про­

цедуры оформления заказа и его 

реапизации, маркетингавые коммуника­

ции, рекламная политика. Создатели про­

граммы убеждены, что близкое знакомст­

во с компьютером, как эффективным ин­

струментом для поиска и создания 

информации, является для граждан Рос­

сии фундаментапьным критерием nовыше­

ния конкурентоспособности на рынке тру­

да, а для страны в целом - одним из 

nоказателей ее цивилизованности. Будущее 

без информационной грамотности невоз­

можно, а сама она в современных усло­

виях недостижима для тех, кто до сих пор 

на «ВЫ•• с компьютером. 

Больше чем кубик р оссийская « Голдер Электронике» 

представляет мулыимедийный пле­

ер XCube Х-405. В августе 2006-го <<Гол­

дер Электронике» подписала с компа­

нией New Media Entertainment (NME), lnc., 

USA, соглашение об эксклюзивной ди­

стрибуции на территории России,  стран 

СНГ, Балтии и Восточной Евроnы про­

дукции под торговой маркой XCube.  

Мулыимедийный плеер XCube 

Х-405 серии Disco создан для ак­

тивных людей, которые стре­

мятся получить от жиз­

ни максимум возмож­

ного. Габариты его -

33х71 х1 8 мм, масса 

- 42,5 г. Встроенная 

flаsh-память рассчитана 

на 1 или 2 Гбайт, имеется 

слот для Micro SD-карты. Х-405 

поддерживает все основные музыкаль­

ные форматы: МР3, WMA, WAV, ASF, OGG. 

Плеер оснащен 1 ,1 "  TFT -дисnлеем (65 000 

цветов), воспроизводит изображения и 

видеофайлы. Меню его русифицирова­

но; интерфейс прост и удобен. Обмен 

данными с компьютером происходит по­

средством прямого подключения к пор­

ту USB 2.0 High Speed без доnолнитель­

ных проводов . 

XCube Х-405 оснащен FM-тюнером с 

возможностью записи и настройкой на 

1 8  канапов. Устройство поддерживает 103-

теги, имеет диктофон (запись в форма­

те WAV) и линейный вход для записи с 

внешнего источника звука. Встроенный 

громкоговоритель (500 мВт) nо­

зволяет слышать музыку 

всем окружающим,  а 

два разъема для на­

ушников дают воз­

можность слушать 

музыку вдвоем. В плее­

ре предусмотрена такая ин­

тересная функция, как управ­

ление телевизором: XCube Х-405 

может служить универсальным nуль­

том ДУ, который работает nрактически 

со всеми современными моделями те­

левизоров. Имеется даже встроенная 

игра - Black Jack, а также возможность 

рассчитывать личные биоритмы на каж­

дый день согласно дате рождения. Есть 

и часы с функцией будильника. 

Литиево-полимерный аккумулятор по­

зволяет XCube Х-405 непрерывно рабо­

тать, по заявлению nроизводителя, в те­

чение 24 часов. Розничная стоимость плее­

ра - от 3300 рублей, в зависимости от 

объема прилагаемой карты nамяти. 
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USR809600, 
USB lntemet 
P h on e  
Позволяет совершить бес­
платный звонок в любую 
точку мира. интегрируясь 
с приложением I Р-телефо­
нии Skype. Подключается 
напрямую к порту USB 1 . 1  
или 2.0. 
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Wi reless MAX.g 
Router USR80546 1 
Беспроводной маршрутизатор с 
поддержкой технологии MAXg. 
И менно благодаря этой техно­
логии предоставляет расширен­
ный радиус действия в сравне­
нии со стадартом 802. 1 1 g. обес­
печивая максимальную произ­
водительность на скорости 1 2 5 
Мбитjс. максимальную безопас­
ность беспроводных сетей и мак­
симальную простоту установки 
и использования. 

1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
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ADSL2+ 4-Port 
Router USR8 1 9 1  07 
Благодаря поддержке существую­
щих стандартов ADSL и ADSL2+ 
маршрутизатор позволяет устанав­
ливать соединения на максималь­
ных скоростях. поддерживаемых 
провайдером. - до 24 Мбитjс. 
Встроенные мощный брандмауэр 
SPI. обеспечивающий отличную 
безопасность в сети. 4-портовый 
коммутатор Ethemet и сервер пе­
чати USB делают маршрутизатор 
единственным устройством. которое 
необходимо для создания высоко­
скоростной широкополосной сети . 

Во п рос ы  на ше го кон курса: 
1 .  Сколько лет с даты 
основани я  ком п а н и и  
USRobotics отп раздновала 
в 2006 году? 

2. Как связано название 
компании USRobotics и по­
пулярный фантастический 
фильм «Я, Робот»? 

З. Для какой всемирно из­
вестной системы бесплат­
ной интернет-телефонии 
USRobotics выпускает ши­
рокий спектр аксессуаров 
и устройств? 

4. Назовите, пожалуйста, 
полное название и номер 
модели п родукта USRobotics, 
который позволяет без при­
обретения дополнительных 
внешних устройств: 

а. организовать совме­
стн ы й  доступ в И нтер­
нет по ADS L2+ каналу 
для 4-проводных 
Ethemet подкл ючений; 
Ь. организовать беспро­
водную сеть с п ропуск­
ной способностью до 
1 2 5 М битfс 
с. сделать л юбой 
USВ-при нтер сетевым. 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • : П рисыла йте свои работы электронной почтой на адрес pl_opros@skpress.ru. Обязател ьно : 
• укажите в тем е  электронного письма назва н и е  кон курса: «U S Robotics». • • • : П исьма на конкурс п ри н и м а ются вплоть до 1 О марта 2007 года, резул ьтаты будут опубл и- • 
• кова ны в ап рел ьском ном ере. П ризы, счастливые обладател и которых не вы йдут на связь : : с редакцией до 1 и юня 2007 года, остаются в распоряже н и и  реда кции. Н а п о м и наем, что ре- • 
• да кция располагает огра ничен н ы м и  возможностя м и  по почтовой отп ра вке крупногабарит- : : ных п ризов, и наиболее п редпочтител ьный способ их получения - п р и  л ич но м  визите к нам.  • 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 



Ц ИФРОВЫЕ НОВОС Т И .:1 
Телекоммуникатор с секретом в скоре после запуска GSmaгt i 1 28, 

первого коммуникатора с функци­

ей приема аналоговых телепрограмм, 

компания GIGABYTE обьявила о но-

вом своем продукте, предназна­

ченном для российского рынка, 

- GSmaгt i 1 20. Это устройство 

под управлением Windows Mo­

Ьile 5.0 AKU 3.0 выполнено в 

стиле, который пресс-релизы 

компании именуют «современ­

ным ретро••: серебристая окан­

товка корпуса и черные «ро­

яльные» лаковые клавиши 

создают ощущение основа­

тельности, добротности и 

уверенной респектабельно­

сти. Среди технических осо­

бенностей коммуникатора - техноло­

гия Push Email , доступность каналов свя­

зи Wi-Fi и GPRS, а также - полный 

спектр аналоговой телефункционально­

сти. В отличие от Японии, Южной Ко­

реи и Европы, где цифровые телетранс­

ляции уже привычны, на обширную тер­

риторию России ТВ до сих пор 

транслируется в аналоговом формате. Ак­

тивные телезрители по достоинству оце-

нят возможность просмотра (и записи!)  

эфирных телеканалов NTSC/PAUSECAM, 

в том числе и на ходу (в  движущемся 

транспорте), - не забудьте только при­

соединить к коммуникатору 

входящую в комплект антен­

ну! 

Перечень полезных осо­

бенностей GSmar1 i120 про­

должают системы Russian 

Smar1 lnput («УМНЫЙ ВВОД» ПО­

русски; предложение вариан­

тов из словаря при вводе не­

скольких первых букв слова в 

SМS-сообщении) и Russian Voice 

Command (голосовые команды 

по-русски). А специально для тех, 

кто не готов раскрывать свое ны-

нешнее местонахождение каждо­

му звонящему, предусмотрена возмож­

ность создания так называемых фоно­

вых сценариев. Функция Wise Talk 

позволяет сопровождать речь владель­

ца коммуникатора характерным фоновым 

шумом; на выбор предлагаются вариан­

ты: «Концертный зал»,  «nереговорная в 

офисе», «аэропорт» и т. п. Право на тай­

ну частной жизни священно! 

1 1  декабря 2006 года - новая веха в истории телевидения. Именно в этот 

день на всей территории Голландии было прекращено вещание эфирного анало­

гового ТВ. Для самих голландцев, однако, эта дата прошла почти незамеченной: 

в 1 6-миллионной стране лишь 74 тысячи домавладений регулярно смотрели эфир­

ные каналы. Прочие же к настоящему времени познали радости кабельного те­

левидения и потому не ощутили потери. Теперь отводившився ранее под анало­

говое ТВ диапазоны будут использованы для организации цифрового эфирного 

вещания: ведь, по праваденным голландским правительством исследованиям, бо­

лее 200 тысяч человек время от времени все же нуждаются в ТВ без кабеля -

когда выбираются за город на пикник, отправляются на прогулку или просто едут 

в автобусе по городским улицам. 

Иди по следу н емало любопытных 
_
спутниковых на: 

вигационных устроиста и решении 

на базе GPS выпустила компания Bene­

fon, но одна из ее нови­

нок ПОД НОВЫМ бреНДОМ 

ТWIG - ТWIG Locatoг -

заслуживает особого вни­

мания. Этот компактный 

прибор предназначен для 

защиты, наблюдения и 

сигнализаци и .  Ап парат 

разработан с расчетом на 

корпоративное примене­

ние, но им наверняка за­

интересуются и те инди­

видуальные пользователи, 

которые привыкли уделять 

повышенное внимание 

собственной безопасности, 

причем не только информационной. 

TWIG Locatoг, портативный и проч­

ный (полностью скрывается в широкой 

мужской ладони),  обладает полезнейшей 

функциональностью ТWIG Aler1. Когда на-
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жата кнопка <<Тревога», устройство не­

медленно передает информацию о сво­

ем положении, направлении и скорости 

движения на заранее оп­

ределенный номер, а так­

же устанавливает с этим 

номером односторонний 

канал связи - давая воз­

можность человеку или ав­

тоответчику по ту сторону 

линии слышать все про­

исходящее в непосредст­

венной близости от при­

бора. Другая функция -

<<контроль зоны» - позво­

ляет отправить по SMS 

сигнал тревоги, если уст­

ройство (вместе с несущим 

его транспортным ередет­

вам или человеком) пересекает ус;анов­

ленные заранее границы. Словом, носи­

тель ТWIG Locatoг всегда будет гулять и 

играть с присмотром - пока, конечно, 

прибор будет оставаться у него . . .  

Открытый турнир 2 4 -26 ноября в Москве, в игро­

вом центре 4Game, прошел фи­

нал осеннего турнира серии ASUS Орел 

- Autumn 2006. Этой осенью в различ­

ных регионах России и СНГ были прове­

дены 22 квалификационных турнира, в 

которых приняли участие около 6000 и г­

раков; победители этих состязаний отпра­

вились в Москву. В финале приняли уча­

стие многие именитые игроки и коман­

ды: Vir1us.pгo (Counteг-Stгike) - чемпионы 

WCG Russia 2006; SK.Deadman (Waгcгaft 

3) - чемпион WCG Russia 2006; 3D.An­

dгoide (Staгcгaft) - чемпион WCG Russia 

2006; x4.Aiex (FIFA 2006) - чемпион WCG 

Russia 2006. Однако, как ни странно, ни­

кто из титулованных фаворитов не занял 

первого места в своей категории - на­

столько сильна была конкуренция. А мо­

жет, все дело в переменчивости геймер­

екой фортуны? 

Среди победителей турнира - ко­

манды Begгip Gaming (в категории CS 

Masteгs) ,  d ignitas Walkman (FIFA Sоссег), 

fnatic.Xyligan (Waгcгaft 1 1 1 ) ,  mYm.Advokate 

(Staгcгaft:Bгoodwaг), mouzlki l lu (Unгeal 

Touгnament), fnatic.Cypheг (Quake 3). 

Концептуально! н а церемонии вручения одной из наи­

более престижных в мире дизайнер­

ских наград - Red Oot Awaгd, которая 

состоялась 24 ноября в музее разрабо­

ток Red Dot в Сингапуре, LG Electгonics 

была вознаграждена по достоинству. Ее 

передовая разработка e-book - экало­

гичный ноутбук с питанием от топливных 

батарей - получила статус <<Red Dot: Луч­

ший из лучших» ( «Геd dot: best of the 

best») за высочайший уровень дизайна в 

номинации Red Dot: <<Лучший дизайн кон­

цепта - 2006». Кроме того, LG Electron­

ics получила признание в категории <<Луч­

шая дизайнерская команда 2006 года» (De­

sign team of the Уеаг 2006) и получила 

награды «Red Dot: Лучший из лучших» 

за двухьядерный ноутбук Т1 Expгess и 

настенный л роектор AN1 1 О. 
LG e-book, концепт ноутбука надальне­

го будущего, использует топливные бата­

реи питания, заправляемые природным га­

зом, метанолом и другими видами ежи-

женнога топлива. Это эргономичный, лег­

кий и тонкий ноутбук, в конструкции ко­

торого воплощены идеи комфорта и мо­

бильности; он оснащен четырьмя дисплея­

ми OLED (по два с каждой стороны 

раскрывающейся <<книжки») и чувствитель­

ными к касанию органами управления. 

В борьбе за награду за лучший ди­

зайн приняли участие более 478 продук­

тов, произведенных в 39 странах мира, 

и из 72 прошедших в финал продуктов 

награду Red Dot <<Лучший из лучших» 

получили лишь 12 номинантов. 

Две видеоновинки 

W alton Chaintech анонсирует две мощ­

нейшие новые графические карты 

GeFoгce серии 8: GAE88GТS и GAE88GТX, 

построенные на чипсетах NVIDIA GeFoгce 

8800GТS и GeFoгce 8800GТХ соответ­

ственно. Chaintech GAE88GTS с 

частотой ядра 500 МГц 

снабжена 640-

Мбайт памятью 

DDR3 и благодаря 

320-разрядной шине 

обеспечивает пропускную 

способность 64 Гбит/с. Мо­

дель GAE88GТX с частотой ядра 

575 М Гц создана для игроков-энту­

зиастов, несет на борту 768 Мбайт па­

мяти OOR3 и обеспечивает пропускную 

способность 86,4 Гбит/с. 

Обе видеокарты поддерживают тех­

нологию SLI ,  полноэкранное 1 6-кратное 

сглаживание и 1 28-разрядную техноло­

гию HDR; оснащены очень тихим 

вентилятором турбинного типа, 

без лишнего шума обес-

печивающим хорошее 

охлаждение. Впер­

вые в мире,  

по заявле­

нию произ-

водителя, имен­

но на этих картах осу­

ществлена поддержка DiгectX 

1 О, а также пиксальных шейдеров вер­

сии 4.0 ,  что обеспечит непревзойден­

н ые графические эффекты и реальную 

физику в современн ых играх. 



Для того чтобы принять 
участие в конкурсе. 
пришл ите нам ответы на 
следующие воп росы: 

1 .  Какая страна является 
роди ной ком пании AVE? 
2 .  Перечисл ите серии 
акустических систем AVE. 
вы пускаемые в настоя щее 
время. 
3. Какие свойства 
усилителей на радиолам пах 
до сих пор. в век 
транзисторов. заставля ют 
ценителей 
высококачественного звука 
обращать внимание на эти 
устройства? 

Мультимед и й н ые п риложения - суть и смысл современного 
цифрового дома. А звук - крайне важная составляющая л юбого 
мультимедийного приложения. Пусть бол ьшую часть информации о внешнем 
мире мы получаем при помощи зрения .  правильно подобранный аудиоряд 
создает нечто большее чем просто информацию: настроение . . .  Даже слайд­
шоу из собственноручно отснятых фотографий будет смотреться по-другому 
с музы кальным соп ровождением. чем без него: проверьте ! И конечно же 
очень хочется. чтобы звуковой ряд. настолько важн ы й  для эмоционального 
восп риятия. и звучал по-настоящему качественно. Для чего не в последнюю 
очередь требуется соответствующая внешняя а кусти ка. 
«Подводная Лодка» не раз рассказывала на своих страницах об акустических 
системах AVE - и вот теперь у вас появляется шанс заполучить одну из н их 
в собственные руки. чтобы лично оценить ее характеристи ки. Всего же м ы  
предлагаем к розы грышу среди участников этого конкурса три п риза: 

AVE Т-45, настольную систему 
2. 1 с деревя нным корпусом саб­
вуфера и сателлитов. суммарной 
мощностью 40 Вт RMS: 

AVE С2 1  О, настольную систему 5 . 1  с направ­
лен ным вниз динамиком сабвуфера. пультом ДУ 
в комплекте. суммарной мощностью 90 Вт R M S. 

Отправляйте свои работы электронной почтой на адрес pl_opгos@sk­
pгess.гu. Обязательно укажите в теме электронного письма назва­
ние конкурса: «AVE». 

П исьма на конкурс принимаются вплоть до 1 О марта 2007 года. 
результаты будут опубликован ы  в апрел ьском номере. П ризы. счаст­
л ивые обладатели которых не выйдут на связь с редакцией до 1 
июня 2007 года. остаются в распоряжении редакции. Н апоминаем. 
что редакция располагает огран иченными возможностям и  по  почто­
вой отп равке крупногабаритных призов. и наиболее предпочтитель­
ный  способ их получения - при личном визите к нам.  AVE С2 1  О, компактную систему 5. 1 

сум марной мощностью 2 30 Вт R M S. с 
пятью динамиками на каждом из са­
теллитов. 



ЦИФРОВЫЕ НОВОСТИ 

Мановением пальца 
Иван Рогожкин п роизводители сотовых телефонов 

уже давно радуют зрение и слух 

nользователя, а теnерь вnлотную nод­

бираются к обонянию и осязанию. 

Наnример, комnания Lenovo выnус­

кает для женщин сотовые 

телефоны Lenovo V508 с 

контейнером для духов ем-

костью 1 ,5 мл. Контейнер 

vation Award. Пользователь с ее nомо­

щью может быстро набирать текстовые 

сообщения и электронные nисьма. 

r Система устроена, надо 

сказать, довольно сложно. Под 

обычной клавиатурой мобиль­

ного телефона размещаются 

емкостные датчики, которые 

следят за nервмещением nаль­

ца. Полученные координаты nе-

встроен в батарейный от­

сек. Осмелимся nредnоло­

жить, что в будущем Leno­

vo усовершенствует теле­

фон,  увеличив  ч исло 

ароматических контейнеров 

в нем. В зависимости от 

того, какой абонент вызы-

Q 
редаются в nрограмму расnо­

знавания символов, а данные 

из нее - в nрограмму ана­

лиза и nредсказания текста, ко­

торая, наконец, nереводит их 

в заnисываемый текст. 

Технология создавалась 

для ввода китайских иерогли­

фов (число которых nревы­

шает 13 тыс . ,  что затрудняет 

ввод с клавиатуры),  но мо-

вает, разговор будет соnро-

вождаться тем или иным 

ароматом. 

Фирма Motorola создала 

технологию расnознавания сим-

волов, рисуемых nальцем nоверх кла­

виатуры, которая была удостоена nре­

мии ежегодного конкурса Chicago lnno-

жет быть исnользована с лю-

быми nисьменными языками и, что 

важно, nозволяет инженерам эксnеримен­

тировать с новыми форматами мобиль­

ных устройств. 

Ящики на палочках к омnания c
_
ompro Technolog� выnу:­

кает новыи nродукт в своеи линеи­

ке мультимедийных устройств: VideoMate 

U890, внешний ТВ-тюнер с интерфейсом 

USB 2.0 и ИК-nультом. Устройство несет 

на борту цифровой телетюнер, сnо­

собно кодировать nри­

нимаемый сигнал 

(NTSC, PAL, SECAM) 

в форматы MPEG-

1/2/4, осуществлять 

«сдвиг по времени•• ,  

демонстрацию каналов в режиме nред­

nросмотра и захват отдельных кадров. 

Никаких доnолнительных адаnтеров не 

требуется - достаточно nодключить к 

устройству домовую или внешнюю ан­

тенну и заnустить ПО настройки кана­

лов. Малые габариты - 94х32х1 8 мм 

- nозволяют nреданным телезрителям 

nрихватывать VideoMate U890 с собой в 

самые труднодостуnные места и исnоль­

зовать совместно с ноутбуком. 

Кроме того, комnания объявила о вы-

ставить на nаузу, демонстрировать кар­

тинку в картинке. Обе новинки снабжа­

ются обширным комnлектом ПО от Соm­

рго, а также nрограммами для создания 

OVO и уnорядочения медиабиблиотек: 

Ulead OVO MovieFactory 3 SE и Ulead 

PhotoExploгer 8.5 SE.  

Готовьтесь! к омnания Micгo-Staг lnternational 

nредставляет три новые системные 

nлаты для главной игровой nлатформы 

ближайшего будущего - Windows Vista. 

Это серия P6N на основе чиnсета NVIDIA 

nForce 680i SLI/ 650i SLI/ 650i Ultгa МСР, 

сnециально разработанная для nроцес­

саров lntel Саге 2 Extгeme (двухъядер­

ного и четырехъядерного) и Саге 2 Ouo. 

Системная nлата P6N Oiamond nод­

держивает FSB1 333 и nамять до OOR2 

1 000, сnециальные модули для разго­

на FB2000, OOR2 1 200 и выше,  лучшие 

CPU и модули nамяти. Встроенные сло­

ты особой конструкции 4 PCI-E х1 6 с 

ЧИСЛОМ ЛИНИЙ х8 ИЛИ х1 6, квадро-Sll 

и другие сnециальные карты расшире-
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ния наилучшим образом раскрывают 

возможности чиnсета 680i . А звуковой 

адаnтер Cгeative Sound Blasteг X-Fi 

Xtгeme Audio обесnечит nользователям 

великолеnные вnечатления nри nросмот­

ре видео с Blue-гay OVO и в экстре­

мальных играх 30. Решение eSATA с 

технологией резервного коnирования 

nри включении nитания, которая nозво­

лит конечным nользователями с легко­

стью резервировать свои данные и даст 

им доnолнительную защиту. Системные 

nлаты P6N Oiamond в nолной мере nод­

готовлены для заядлых игроков, рабо­

ты в качестве семейного сервера или 

рабочей станции,  а также домашнего 

мультимедиа-центра. 

Eppur si muove 
LG Electronic�, lnc. nредставила но­

вую линеику ультраnортативных 

ноутбуков, включающую на данный мо­

мент модели А1 EXPRESS OUAL и С1 

EXPRESS OUAL - nланшетные ПК с вnе­

чатляющей мобильностью и широкими 

возможностями.  Эти ноутбуки с массой 

около 1 кг оснащены широкоформат­

ным экраном 1 0,6", а также батареей, 

рассчитанной на 5,5 ч работы. Построе­

ны они на базе nроцессара lntel Саге 

Ouo, а формирование изображения на 

матрице обесnечивает для них отдель­

ная графическая карта NVIDIA Gefoгce 

Go 7300 (либо lntel GMA950, на выбор). 

Высококонтрастный двухтональный мо­

тив «рояльного черного» и глянцевого 

белого цветов формирует особое вос­

nриятие ноутбуков как nроизведений вы­

сокого дизайна. 

Технические характеристики А1 EX­

PRESS OUAL таковы: nроцессор lntel Саге 

Ouo U2500 (1 ,2 ГГц), чиnсет - мобиль-

ный lntel 945PM/GM Express, 40/60/80-

Гбайт винчестер РАТА, картридеры 5-в-1 

(XO/SO/MMC/MS/MS Рго) и CompactFiash 

тиn 1; габариты - 271 х1 95х23 мм nри 

массе 1 ,О кг (со стандартной батареей). 

Модель С1  EXPRESS OUAL с аналогич­

ными характеристиками отличается га­

баритами (271 х206х27 мм) и массой 

(1 ,31 кг со стандартной батареей); кро­

ме того, она относится к классу транс­

формеров - изящный nоворот экрана 

nозволяет nревратить ее в удобный и 

мощный nланшетный ПК. 

DiHouse: iPod'ы и Маки в розницу к омnания Apple IMC Russia объяви­

ла, что эксклюзивным дистрибью­

тором nлееров iPod и комnьютеров Мае 

для розничных nартнеров Apple в Рос­

сии становится комnания OiHouse. 

Подведены итоги деятельности Apple 

IMC Russia в розничном сегменте рынка 

в 2006 финансовом годУ. Розничные nро­

дажи nродУкции Apple в России во вто­

ром nолугодии 2006 финансового года 

nочти вдвое nревысили nоказатели nер­

вого nолугодия как по комnьютерам, так 

и по nлеерам iPod. Во втором nолугодии 

было nродано 1 1 6  000 nлееров iPod. 

В 2007 финансовом году общий объем 

nродаж nлееров iPod в России составит 

370 000 штук, а оборот розничного наnрав­

ления бизнеса Apple увеличится более чем 

в 2 раза и составит 1 06 миллионов дол­

ларов. Эксnерты комnании оценивают до­

лю iPod на рынке nлееров в текущем фи­

нансовом годУ в 1 3%, а в 2007 годУ эта 

доля должна увеличиться до 1 8%.  

П рогнозируемое число nроданных 

комnьютеров Мае в 2007 финансовом 

году составит 13 500 штук. Количество 

сnециализированных розничных точек 

nродаж комnьютеров Мае - Apple Pгe­

mium Reseller, Apple Shop-in-shop и Ap­

ple Согnегs - возросло до 76, тогда как 

год назад было всего 1 1  nодобных то­

чек nродаж. 

Тюнеры на марше 
L eadtek Reseaгch lnc. объявляет о вы­

nуске новой редакции ТВ- и FМ-тю­

нера WinFast - модели ТV2000ХР Glo­

bal. Устройство оснащается новейшим 

цифровым тюнером Xceive с версией бор­

тового ПО v2.0, наилучшим образом nри­

сnособленным к nриему аналогового те­

лесигнала NTSC/PAUSECAM. Низкоnро­

фильный форм-фактор ТV2000ХР Global 

nозволяет устанавли­

вать его в ЬагеЬоnе 

и другие комnактные 

корnуса, делая одним из 

nредnочтительных выборов nри 

создании «Комnьютера в гости­

ной»,  домашнего мультимедийного 

сервера. 

Кроме того, Leadtek nредлагает ви­

деокарту WinFast РХ7600 GS ТОН с nод­

держкой HOMI и функции НОСР, nостро­

енную на графическом nроцессаре NVIDIA 

GeForce 7600 GS. Теnерь nередача ви­

део и звука высокой четкости возмож­

на по единому кабелю - карта осна­

щена разъемами SPOIF, RCA и HOMI. Под-

держка же формата НОСР, новой сис­

темы защиты данных высокой четкости, 

неотъемлемой составляющей стандартов 

НО OVO и Blu-гay, означает возможность 

ретрансляции видео с самых современ­

ных носителей, n рочитываемых на ком-

nьютере. WinFast РХ7600 GS 

HOMI  несет на борту 

криnтачиn с ключом 

НОСР, требующимся 

для кодирования за-

щищенного контента 

высокой четкости. 

Система охлаждения,  состоя­

щая из открытой теnловой трубки и 

увеличенного радиатора, существен­

но снижает темnературу карты и n рак­

тически ликвидирует шум. WinFast РХ7600 

GS ТОН создана для Windows Vista, nод­

держивает технологию NVIDIA PuгeVideo 

НО для ускорения декодирования видео 

и nостобработки. Встроенный двухканаль­

ный OVI-1 nорт nоддерживает разреше­

ние до 2560х1600 на 30-дюймовых nа­

нелях высокой четкости. 



Школьницы начинают и выигрывают к руглый год для заинтересованных nод- ждает: уже в средних классах школы де-
ростков открыт nортал www.trysc1ence. вочки no большей части nерестают инте-

огg, созданный nри nоддержке IBM и npe- ресоваться математикой и естествознани-
вращающий nутешествие в мир науки и ем, хотя в начальной школе они nроявля-
технологий в увлекательную игру. Портал ют этот интерес наравне с мальчиками. 
этот органично связан с ежегодными офлай- Вместе с тем высококвалифицирован-
новыми образовательными мера- ных сnециалистов в области технологий 
nриятиями - Технологическими школами не хватает во всем мире - и, nосколь-
IВМ, адресованными школьницам средних ку достуnных для неквалифицированного 
классов и вnервые открывшими двери в исnользования сложных устройств стано-
1999 году. В 2006-м Школы nроводились вится все больше, в ближайшем будущем 
силами 51 nодразделения корnорации во эта тенденция сохранится. IBM старается 
всем мире, и в них nриняли участие ба- восnолнить этот дефицит, в частности, за 
лее 1 700 школьниц. Теnерь - и в Рос- счет охвата груnп, недостаточно широко 
сии! В ноябре IBM вnервые организовала nредставленных nока в данной nрофее-
в нашей стране Технологическую школу для сиональной сфере. Поnолнение рядов ИТ-
nодростков-девочек, стремясь nознакомить сnециалистов и ИТ-менеджеров за счет 
их nоближе со сферой современных тех- активных и ответственных женщин, инте-
нологий, nоддержать интерес к математи- рее которых к высоким технологиям был 
ке и другим точным нау- ,-----------�-----. заблаговременно замечен 
кам. и развит, nредставляется 

В течение четырех в этой связи весьма nер-
дней 25 российских ее сnективным. 
участниц совершали он- Технологические шко-
лайн-nутешествия no на- лы nроводятся силами 
учным и техническим му- сотрудников IBM - во-
зеям мира, конструирова- лонтеров, которые арга-
ли и самостоятельно низуют научные сессии, 
nрограммировали робота, семинары и эксnеримен-
знакомились с nерсnектив- ты. Крайне важно не nро-
ными вычислительными 
технологиями, nроводили 

сто мимолетно nоразить 
школьниц блестящими 

научные эксnерименты. • Внутри компьютера _ все ясно! 
достижения

б
ми ИТ-индуст­

В их число вошли уче- рии, но о есnечить им 
ницы московских школ с углубленным изу­
чением математики, физики и информа­
тики. Почему именно школьницы, ведь 
мальчики в среднем более активны в ос­
воении высоких технологий? . .  Именно nо­
этому: nроводившився во всем мире оn­
росы nоказывают, что 75% девочек в воз­
расте от 1 2  до 1 7  лет не nланируют в 
будущем выбрать nрофессию, связанную 
с математикой, наукой и технологиями. На­
сколько бы искренними ни были nобор­
ники равного nредставительства nолов в 
областях, связанных с высокими техноло­
гиями, массовая культура nо-nрежнему вне­
дряет в сознание стереотиnы, которые фе­
министки всего мира именуют сексистски­
ми. Проведенный недавно Обществом 
женщин-инженеров США опрос nодтвер-

nоддержку и консультации в дальнейшем, 
чтобы не доnустить угасания интереса к 
точным наукам. IBM nродолжает работать 
со школами, nринявшими участие в nро­
грамме, и no завершении офлайновой 
осенней сессии - через Программу на­
ставничества учителей и детей MentorPiace. 
В рамках этой nрограммы ее юные уча­
стницы будут обсуждать со своими на­
ставниками из IBM волнующие их воnро-
сы освоения новых технологий, оценивать 
nрофессиональные nерсnективы, nолучать 
советы и nоддержку на nути в мир есте-
ственных и инженерных наук, так nлотно 
оккуnированный сегодня мужчинами. 

Мальчики, имейте в виду: свое nра­
во на лидерство в ИТ -индустрии nри­
дется вскоре доказывать! 

Перспектинная поддержка к омnания Corel заnланировала выnуск 
новых версий nрограммнога обесnе­

чения, гарантированно со­
вместимых с оnерационной 
системой Windows Vista, -
это будут все ее основные 
nродукты, включая Corel 
WordPerfect Office, CoreiDRAW 
Graphics Suite, Corel Paint 
Shop Pro Photo, Corel Snap­
fire, Corel Painter и WinZip. Некоторые nро­
дукты, в том числе новые версии Corel 
Snapfire, Corel Snapfire Plus и Corel Paint 
Shop Pro Photo Xl, уже сейчас совмести­
мы с Windows Vista (nротестированы с 

nоследними nредварительными выnуска­
ми этой ОС). При необходимости и они 

будут обновлены, когда вый­
дет официальная версия 
Vista, с тем чтобы обесnе­
чить nользователям оnти­
мально удобную работу с но­
вой оnерационной системой. 
Флагманские же nродукты 
Corel, такие как Corel Word­

Perfect Office ХЗ и CoreiDRAW Graphics Suite 
ХЗ, будут обновлены сразу nосле выхода 
Windows Vista, а файлы обновлений бу­
дут размещены для бесnлатной загрузки 
на сайте no адресу: www.corel.com. 
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Мальчики без лисичек 1 декабря в московской гостинице «Ре: 
нессанс» nрошла nрезентация навои 

разработки воронежской комnании Woгld 
Foгge - исторической стратегии в ре­
альном масштабе времени «Войны древ­
ности: Сnарта». Владимир Николаев, ге­
неральный директор Woгld Forge, расска­
зал о работе над nроектом, а также о 
ключевых особенностях игры, выделяю­
щих ее из однородной массы тиnичных 
nредставителей жанра. Игра nоявилась в 
nродаже 8 декабря, так что на момент 
выхода этого номера ПЛ из nечати оце­
нить размах воронежских игростроите­
лей сможет любой желающий. Ему (сюр­
nриз!) nредстоит nройти nуть от вождя 
маленькой деревушки до легендарного 
сnартанского nолководца. 

Особенности игры, особо отмечаемые 
разработчиками, включают наличие трех 
рас, за которые есть возможность иг­
рать (сnартанцы, nерсы и егиnтяне), бо­
лее 30 миссий в трех камnаниях за каж­
дую расу и одиночных сражениях, об­
ширный nарк юнитов (и даже «редактор» 

для их создания - утилита Unit Designer, 
nозволяющая создавать новые виды 
войск и комбинировать существующие 
nрямо во время игры), возможность со­
бирать вражеское оружие с nоля боя и 
снаряжать им свою армию, возможность 
захватывать боевых животных, осадные 
орудия, трансnортные средства и кораб­
ли nротивника, nоддержка новейших гра­
фических технологий (Chrome, Bump map­
ping, Specular, Shadow map), исnользо­
вание nерекликающейся с реальностью 
физической модели в качестве одного 
их основных злементов геймnлея. 

Слово за вами, игроки! 

Обновка для лазерного принтера к омnания :<НВПринР>, давно известная 
на россииском рынке как nоставщик 

nромышленным образом восстановленных 
и аналогичных оригинальным картриджей 
для лазерной техники, nредложила новую 
линейку nродукции - картриджи nод мар­
кой JETAI. И хотя nродвижение новой мар­
ки - для nроизводителя всегда вызов, 
сnециалисты «НВПринР> уверены: их nро­
дукция будет востребована. 

Как известно, основную часть nрибы­
лей nроизводители nечатающих устройств 
nолучают от nродажи оригинальных кар­
триджей, а вовсе не самих nринтеров или 
МФУ. Не СТОИТ УДИВЛЯТЬСЯ, ЧТО отказ nоль­
зователя от оригинальных расходных ма­
териалов автоматически аннулирует фир­
менную гарантию на nринтер. Однако да­
же это не останавливает владельцев 
nечатающей техники, стремящихся сэко­
номить; и хотя они осознанно идут на 
риск, но желают конечно же быть уве­
ренными, что nредлагаемая им совмести­
мая nродукция no качеству будет соnо­
ставима с оригинальной, а no эксnлуата­
ционным характеристикам и в самом деле 
окажется nолностью с ней совместимой 
- иначе nринтер или МФУ может nро­
сто выйти из строя. Поэтому на рынке 
восстановленных и оригинальных картрид­
жей реnутацию очень неnросто зарабо­
тать и крайне легко nотерять. Многолетний 
оnыт «НВПринт» nоказывает, что nроиз­
водить добротные совместимые расход­
ные материалы все-таки возможно. Ис­
nользование высококачественных фотоба­
рабанов MitsuЬishi и тонера Fuji nозволяет 
nроизводителю гарантировать высокое ка­
чество nечати. 

Выбирая nоставщика для новой линей­
ки, nредставители «НВПринт» nосетили око­
ло сотни азиатских nредnриятий, занятых 

nроизводством аналогичной nродукции, и 
в конце концов остановились именно на 
JETAI. Техническая оснащенность и орга­
низация nроизводства этой гонконгской 
комnании nозволяют гарантировать, что за­
явленное российской фирмой качество ока­
жется именно тем, которого ожидают ее 
клиенты. Уnаковка nроизводимых для Рос-

сии картриджей разработана с учетом осо­
бенностей отечественной трансnортировки 
и сnособна выдерживать самое неаккурат­
ное обращение. Поскольку у «НВПринт» 
уже имеются линейки восстановленной и 
совместимой nродукции, ориентированные 
на нижний и средний ценовые сегменты, 
JEТAI отведена роль nремиум-nродукта. Кли­
ентам комnании уже nредлагаются семь 
моделей наиболее nоnулярных лазерных 
картриджей, включая цветные; все они рас­
считаны на многократную nерезаnравку и 
даже восстановление (вnрочем, восстанов­
ленными они будут nродаваться уже не 
nод маркой JEТAI). 

Оговоримся: речь идет именно о ла­
зерной nечати; чернила и картриджи для 
современных струйных nринтеров - nро­
дукт куда более высоких технологий, и 
тут без знания заnатентованных ноу-хау 
nроизводителя ни о какой совместимости 
говорить не nриходится. 

ЯНВАРЬ 2007 ПОДВОДНАЯ ЛОДКА � 
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Начало см. на {cmp. 6 1 

Евгений БУТМАН, президент 
Группы компаний ECS, 
генеральный директор Apple 
IMC Russia, 
ПЛ-Лоцман 8/2005. 

1 .  Если говорить о ры нке ком­
п ьютеров. то наиболее заметной 
тенден цией можно назвать рост 
рынка портативных компьютеров 
и замещение ими настольных. Это­
му способствует рост функциональ­
ности и п роизводител ьности пор­
тати вных компьютеров. которые 
н ичем не уступают настольным. 
Так. в последнем квартале года до­
ля портативных комп ьютеров в 
структуре мировых п родаж Apple 
составила 60%. В Росси и  п рода­
жи ноутбуков составляют 70% в 

Стив ЧЕЙЗ, президент «Интел 
РОССИЯ», ПЛ·Лоцман 11/2005. 

1 .  2006 год стал для lпtel. как 
сейчас принято говорить. знако­
вым - мы п редставили на рын­
ке продукты на базе новой м и к­
роархитектуры lntel Саге. что яви­
лось событием. по значимости со­
поставимым с выходом в 1 9 93 
году п роцессара Pentium. К сере­
ди�:�е октября в мире было п ро­
дано свыше б млн процессаров 
семейств lntel Саге 2 Duo и Xeon 
на базе новой ми кроархитектуры. 
обладающих высочайшей п роиз­
водител ьностью и сниже н н ы м  
энерго потреблением.  - это дало 
нам возможность говорить о но­
вой эре «энергоэффективной п ро­
изводител ьности» выч исл итель­
ных систем. Благодаря появлению 
п роцессорав lntel Соге 2 Duo п ро­
изводство ноутбуков стало самым 
быстрорасТущим - п о  сравнению 

структуре розничных п родаж и 
около 50% от общего ч исла п ро­
данных компьютеров. 

На  рынке музыкальных плее­
ров п родолжается смещение спро­
са потребителей в сторону более 
дорогих и универсальных моделей 
плееров. По нашим данным. в 
2006 году п родолжилась тенден­
ция роста спроса на плееры с ем­
костью памяти более 1 Гбайт -
поле, на котором и грает Apple. 
Спрос на  подобные модели ув� 
ЛИЧИ ЛСЯ На 25о/о, В будущем ГОДу 
планируется увеличение спроса 
еще на 50%. Возросл а  на рынке 
плееров доля А-брендов, к кото­
рым, безусловно, относится iPod. 
В 2006 году доля таких плееров 
соста вила 40% п ротив 30% в 
2005-м. Эти п редпосылки помог­
ли нам сделать iPod безусловным 
лидером российского рынка М Р3-
и ндустрии. Мы завершаем год. за­
нимая 1 3% всего российского 
ры нка М Р3-плееров. 

Всё больше и больше становит­
ся доступным различный медиакон­
тент для универсальных плееров -
цифровая музыка, подкасты. видео. 
фото. аудиокниги. К энтузиастам на­
чала цифровой эпохи п рисоедини­
лись телеканалы, радиостанции и 

с п роизводством настольных П К 
и серверов - сегментом компью­
терного рынка. Ну а летнее пред­
ставление двухъядерных п роцес­
саров семейства ltanium 2 обес­
печило этой а рхитектуре самый 
высокий показатель роста п родаж 
среди всех п роцессорав на базе 
архитектур, отличных от х8б. 

Наконец. первый в истории П К  
четы рехъядерный п роцессор зна­
менует собой переход ИТ-индуст­
рии на многоядерную/м ногопо­
точную парадигму вычислений. 

Бесспорным прорывом года 
можно назвать решение Apple о 
переводе своей п родукции на ар­
хитектуру lntel. Миграция была за­
вершена всего за 2 1 9 дней - го­
раздо быстрее, чем ожидалось. учи­
тывая. что это был один из са­
м ых впечатляющих п роцессов в 
компьютерной и ндустрии. 

П родолжили развитие платфор­
менные технологии, о которых мы 
с вами много говорили в нашей про­
шлогодней беседе. Технологии Viiv 
и vРго, тогда только что объявлен­
ные. - уже сегодняшний день ин­
дустрии. Корпорация продолжает 
инвестировать в программы компь­
ютеризации населения в самых 
различных частях земного шара; в 
рамках инициативы lntel Woгld 
Ahead наши суммарные инвестиции 
в такие программы составят 1 млрд 
долларов. Платформы Eduwise. Ruг-

1 
различные творческие коллективы. 
Мы все реже находим время и воз­
можность в спокойной обстановке 
послушать новости или любимую 
ТВ-передачу. И сейчас медиатехно­
логии предлагают нам другой спо­
соб потребления информации. М ы  
можем подписаться на новостной 
подкаст или ТВ-передачу и послу­
шать их тогда. когда у нас найдет­
ся время. - может быть. в дороге 
с работы домой или наоборот. 

Среди подвижек этого года хочу 
отметить смещение продаж музыки 
и видео в онлайн-магазины. Напри­
мер, iTunes Stoгe начал продавать 
не ТОЛЬКО музыку И КЛИПЫ, НО И 

полнометражные фильмы. И. как зая­
вила компания Disney, начало п ро­
даж ее очень впечатлило: только за 
первую неделю было п рода но 
1 25 000 фильмов. что принесло ком­
пании 1 миллион долларов. 

2 .  Первое. о чем хочется ска­
зать. - наши планы на 2007 год. 
Они весьма амбициозны. Это 1 8% 
рынка МР3-плееров в штуках и 
треть рынка - в деньгах. На рын­
ке компьютеров мы ставим перед 
собой цель занять 1 о/о рынка но­
утбуков и 1 о/о рынка компьюте­
ров в домашнем сегменте. Скром­
но. подумают многие. Н о  не за-

al РС и Discoveг the РС располага­
ют дополнительными особенностя­
ми, специальными функциями. имею­
щими особое значение для пользо­
вателей из развивающихся рынков. 
Таким образом. lntel доносит циф­
ровые технологии до тех групп на­
селения. которые не имеют других 
возможностей для приобщения к 
достижениям современной цивили­
зации в силу экономических и об­
разовательных барьеров. 

Существенны и наши достиже­
ния 2006 года в области Н И ОКР. 
Разработки в области полупровод­
никовой фотоники, включая недав­
но предста вленный гибридный 
кремн иевый лазер. позволят по­
высить скорость обмена данны­
ми между кристаллами до нового 
уровня и п реодолеть тем самым 
барьеры на пути к созданию еще 
более быстрых компьютеров. 

2. 2007 год закрепит развиваю­
щиеся тенденции - переход на 
м но гаядерность и много п оточ­
ность. активное распространение 
параллельных вычислений.  быст­
рый рост сегмента мобильных тех­
нологий и устройств, в том ч исле 
ул ьтрамобильных П К. Ш ирокопо­
лосные технологии доступа станут 
базовым составляющим элементом 
мобильных платформ. Можно ожи­
дать достижения тера-скоростей на 
стандартных серверных платфор­
мах. дальнейш е го улуч ш е н и я  

бывайте. м ы  п родаем Macintosh. 
Я надеюсь. что в 2007 году в 

массовом сознании окончательно 
п ро изойдет п ереход от существую­
щих форматов музыки к цифро­
вому формату, файлы которого 
можно воспроизводить на различ­
ных бытовых п риборах - от со­
тового телефона и плеера до до­
машней стереосистемы. 

Среди тенденций 2007 года хо­
телось бы отметить всё большее 
п рони кновение компьютера в до- • 
машнюю среду. Он становится цен­
тром развлечения.  Технологии, 
подобные Fгont Row от Apple.  прив­
носят потрясающее удобство п ро­
смотра/проелушивания на  домаш­
них п ри борах различного медиа­
контента. который мы а ккумули­
руем на к о м п ьютере. В ы пуск 
компанией Apple в начале 2007 
года нового бытового устройства 
iTV. которое поможет транслиро­
вать музыку, фотографии, фильмы 
с компьютера на  телевизор через 
беспроводное соединение,  п од­
тверждает эту тенденцию. 

Ну и .  конечно.  самое важное 
для нас: Apple безусловно войдет 
в ч исло наиболее круп ных и уз­
наваемых брендов на отечествен­
ном компьютерном рынке. 

управл яемости и безопасности 
п рофессиональных систем уровня 
п редприятия благодаря платфор­
менной технологии lntel vРго. 

П родолжится бурный рост се­
тей. испол ьзующих технологию 
WiMAX. Этому росту в немалой сте­
пени будут способствовать разра­
ботки и инвестиции таких компа­
н и й, как lntel. Spгint. M otoгola ,  
Clea rwiгe и др. Развитие беспро­
водных сетей п о  пути повышения 
скорости доступа. увеличения зон 
покрытия. повышения экономиче­
ской эффекти вности - кл ючевая 
задача для обеспечения возмож­
ности повсеместного доступа в И н­
тернет. а это в свою очередь по­
влечет м ножество изменений в на­
шей жизни. 

И з  грядущих а нонсов 2007 го­
да особен но хотелось бы выде­
лить п редставление новой мобиль­
ной платформы lntel, и меющей в 
настоящий момент кодовое наиме­
нование Santa-Rosa и перенося­
щей на уровень мобильных уст­
ройств м н о ги е  п р е и м ущест в а  
управляемости и безопасности. 
уже достигнутые в настольных П К, 
а также за пуск двух заводов, ис­
п ол ьзующих п роизводственный 
процесс следующего поколения -
4 5-нм технологию. Н а  данный мо­
мент в разработке у lntel уже на­
ходятся 1 5 продуктов, в основу 
которых положен 4 5-нм процесс. 

--



Юрий ГОРВИЦ, руководитель 
проектов в образовании и 
науке российского представи­
тельства компании Oracle; 
основатель детского лагеря 
ЮНИО-Р. ПЛ-Лоцман 12/2005. 

1 .  В моей области? У меня их. 
как известно. две: O RACLE in Ed­
ucation и лагерь ЮН И О-Р 

Поэтому. во-nервых. Стреми­
тельно растет количество вузов. ко­
торым мы нужны. М ы  - это nе­
редовые технологии в области хра­
нения и обработки данных. а в 
текущем году и в области обуче­
ния бизнес-приложениям Огасlе. 
Это связано. на  мой взгляд. с дву­
мя встреч н ы м и  «п отока м и » :  
первый - политика и действия 
компании.  для которой сфера об­
разования является одной из при­
оритетных и на которую нап рав­
лены значительные усилия и сред­
ства: второй - растущая потреб­
ность э к о н о м и к и  стр а н ы  в 
квалифицированных кадрах. знаю­
щих технологии Oracle и владею­
щих ими. ведь спрос на таких спе­
циалистов в настоящее время 
очень большой и постоянно рас­
тет. а это. в свою очередь. я вля­
ется следствием все растущего вне­
дрения и нформационных систем 
на базе продуктов и технологий 
Oracle. Количество вузов - участ­

п рограммы O RACLE АСА-
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DEMY возросло за год более чем 
вдвое, в двух вузах полным хо­
дом идет обучение бизнес-прило­
жениям.  на  подходе новые серви­
сы для образования. предлагаемые 
компанией. Студентов ждут боль­
шие перспекти вы, если руководи­
тели учреждений образования бу­
дут более «реактивн ы». 

В цифровом образовательном 
мире: быстрыми темпами идет пе­
риод накопления информацион­
ных ресурсов и средств их обра­
ботки. гораздо более медленными 
- оснащение эти ми средствами 
обычных ш кол, обеспечение до­
ступа к ним учителей и учащих­
ся и еще более медленными (что. 
пожалуй. естественно. хотя и обид­
но) - понимание учител ьским со­
обществом. что со всем этим циф­
ровым миром делать. Буквально 
на  днях после очередного семи­
нара по  использованию ИТ в об­
разовании и путях сближения 
ш кол с вузами подошел препода­
ватель и спросил: «Вы правда ду­
маете. что с испол ьзованием ИТ 
учащиеся станут лучше?» Ответ: 
«А что вы понимаете под "лучше"?» 
- заводит в тупик или. наоборот, 
откры вает безгран ич ное поле для 
дискуссии. 

На последней конференции 
ONLINE EDUCA (Берлин. 2006) уже 
почти не говорили о контенте (ви­
димо. много накопилось во Все­
мирной сети). а сосредоточ ились 
на навигации и понимании.  как 
все это применять в образователь­
ных целях. С другой стороны. м но­
жество программных оболочек 
для дистанционного обучения. а 
что внутри? И еще - у кого. у ка­
ких ш кол есть возможность этим 
пользоваться (в масштабах стра­
ны. естественно. а не только от­
дельно взятых п родвинутых ит­
лицеев) и КАК И М ЕННО они этим 
богатством пользуются? 

П родолжается технологический 

Александр МАЛИС, старший 
вице-президент компании 
«Корбина Телеком .. , 
ПЛ-Лоцман 6/2006. 

1 .  В 2006 году «Корбина» со­
вершила прорыв на рынке домаш­
него И нтернета. подключив более 
1 20 тыс. абонентов в Москве и 
сделав тарифы на доступ в Ин­
тернет действительно удобными и 
доступ ными для пользователей. 
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п рогресс - появляются все но­
вые цифровые и нформационные 
и коммун икацион ные устро йства 
и многие из них могут и .  навер­
ное. должны использоваться в об­
разовании. В США уже два года 
назад ВСЕМ студентам вуза раз­
дали по iPod'y с записанными на 
них лекциями.  чертежами.  текста­
ми и другим и  материалами учеб­
ного назначения. И нтересно бы­
ло бы почитать п ро результаты та­
кого эксперимента. У нас в ш ко­
лах lntel (если не ошиба юсь) 
начал применять навигаторы GPS 
для реализации различных учеб­
ных проектов. Что дал ьше? Нуж­
ны новые идеи и деньги для их 
реализации. Но гла вное - нужны 
люди. преподаватели.  которые бу­
дут п родви гать и реализовывать 
эти идеи. а государство поддер­
жит такие проекты. 

О лагере. 2006 год - лучший 
из всех семи предыдущих. По мно­
гим показателям. но гла вное - по 
п родуктивности. Стало еще боль­
ше мулыимедийных проектов. в 
первую очередь в формате фото 
и видеофильмов. гла вное - ста­
ло больше осм ысленности. глуби­
ны. ума ... От чего это зависит. труд­
но сказать. П реподаватели в этом 
году. как всегда. в сочетании - и 
прежние. и новые. но нельзя же 
сказать. что умнее. чем в п реды­
дущем. П росто опыта прибавляет­
ся и всегда хочется сделать что­
то лучше. чем п режде. Взять но­
вую высоту. Поя вились кафедры 
«компьютерной безопасности» и 
«проектирования баз данных». за 
что спасибо «Лаборатории Каспер­
ского» и компании Огасlе соот­
ветственно. Руководству Oracle от­
дельное спасибо - компания в 
рамках своей п рограм м ы  «Соци­
альная ответственность» стала в 
этом году еще и спонсором лаге­
ря. Неожиданный п роект под ру­
ководством всемирно известных 
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М ы  активно начали развитие ме­
дианапра вления компании. так 
как понимаем. что без этого не­
возможно развитие в XXI веке. 
В мире произошли достаточно гло­
бальные изменения в области раз­
вития видео в И нтернете. Сайты 
Atomfilms.com. Youtube.com. Google 
video стали многомиллионными по­
сещаемыми порталами. и это на­
чало новой эпохи в развитии И н­
тернета. 

фотохудожников Черкашиных. Уди­
вительный спектакль теневого те-
атра с помощью проектора и двух 
мобильных телефонов! Потрясаю­
щие праздники. Много музыки. мно­
го журналистских работ нового фор­
мата. Сайти к для ... мин истерства 
образования Великобритании (!) .  
И еще. еще. еще . . .  

Ну и очередное Ю Н И О-Р-шоу 
на  тради ционной встрече юнио­
ровцев в Л ицее и нформационных 
технологий в ноябре. 

Как говорил знакомый фран­
цуз: что ж вам в России так хо­
чется каких-то революционных 
преобразований? 

Не хочется прорывов. Хочется 
спокойной планомерной поступа­
тельной работы. Пусть завтра бу-
дет так же. как сегодня. - ну. мо­
жет. чуточку лучше ... 

Прав  был пожилой преподава­
тель: что изменится у Пети И ва­
нова из Бибирева или Нефтеюган­
ска от того. что процессор станет 
на 0.4 ГГц быстрее? От того. что 
у него раньше не б ыло И нтерне-
та. а теперь есть? От того, что ему 
объяснили. как в И нтернете най­
ти друзей. перевести текст с анг­
лийского или как был устроен ка­
лендарь у племени майя? От то-
го. что у него на  мобильнике поя-
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вится задание от учителя по -­
физике посмотреть дома. как крас-
ки растворяются на  разных мате-
риалах? '-....... 

Советую подумать об уч ителях. 
о системе мотивации их перепод­
готовки в новых условиях. 

Хотелось бы придумать и реа­
лизовать какой-н ибудь неорди­
нарный проект с детьми из дру­
гих летних лагерей/школ. подоб­
н ых на шему Ю Н И О-Ру. 

Желаю всем ч итателям ПЛ здо-
ровья и творческих успехов в но­
вом, уже 2007 году. коллективу ре­
дакции - новых тем и новых Лоц­
манов!  

2 .  Высокоскоростной широко­
полосный И нтернет нач нет с вое 
развитие в регионах России. Так 
же активно будет развиваться I P  
TV. которое положит начало но- С 
вой эре в развитии цифрового те­
левидения. «Корбина Телеком» � 
планирует весной 2007 года осу­
ществить полное развертывание 
сети I Р-телевидения на  базе ре­
шения Microsoft I PTV. 



---

---

Л О Ц М А Н :  

Михаил НАТЕНЗОН, председа­
тель совета директоров ЗАО 
«Национальное телемедицин­
ское агентство .. , зам. предсе­
дателя Региональной рабочей 
группы РСС по телемедицине, 
ПЛ-Лоцман 2/2006. 

1 .  Главным достижением теле­
медицины в мире и в стране яв­
ляется ее приглашение на Лоцман­
ский сбор ПЛ!  ( Шутка! Новогод­
ний телемедицинский компли­
мент ПЛ). 

А теперь по-серьезному. 
Наиболее заметным достижени­

ем в области практического (под­
черкиваю практического. а не 
«шоу-бизнеса») внедрения телеме­
дицинских систем в России я вля­
ется экономически и социально ус­
пешная работа телемеди цинской 
системы. созданной ЗАО «Нацио­
нальное телемедицинское агентст­
во» в Уральском федеральном ок­
руге и Пермском крае. Я не слу­
чайно на первое место поставил 
экономичес кую эффе кти вность 
функционирования «уральской» те-

, \ 

Жан-Кристоф ДЕССАНЖ, ме­
неджер по развитию бизнеса 
broadbaпd&eпtertaiпtmeпt Cis­
co Systems, ЕМЕА. 
ПЛ-Лоцман 3/2006. 

1 .  М ногое здесь зависит от кон­
кретного рынка. но кратко можно 
сказать. что: 

• В Европе развертывание I PТV 
произошло практически во всех 
странах. и .  к примеру, во Фран­
ции у пяти ведущих провайдеров 
(Free. NeufCegetel. France Telecom/ 
Orange: C luЬ internet и Alice) чис-

т ·1 
лемедицинской системы. Это прин­
ципиальное достижен ие. Ведь до 
сих пор все телемедицинские сис­
темы действовали по затратному 
принципу. Оплачивает «добрый 
дядя» в лице государства или спон­
сора телемедицинский сеанс - все 
хорошо. нет - телемедицина ти­
хо умирает. В созданной и отра­
ботанной в течение двух лет на  
Урале бизнес-модели телемедици­
на становится большим самораз­
вивающимся механизмом. Не ме­
нее впечатляющи достижения на­
шего «уральского» проекта и в со­
циальной сфере. Приведу только 
две цифры. За год фун кциониро­
вания системы удалось перело­
мить страшную тенденцию послед­
них 1 5  лет и увеличить продол­
жительность жизни в обслуживае­
мом регионе более чем на год. И 
на 20% увеличить число гражда н. 
получивших медицинское обслу­
живание (при 23% сельского на­
селения). П росто л юдей стали ка­
чественно лечить. Все это бла го­
даря применению и нформацион­
н ы х  техн ологий и цифровой 
медицинской техники. Абсолютный 
пример преодоления «цифрового 
разры ва». Внедрение И КТ в здра­
воохра нении потянуло за собой 
и другие формы организации пре­
доставления меди цинских и теле­
медицинских услуг. Поэтому и бы­
ло создано «Национальное теле­
медицинское агентство» - правай­
дер телемедицинских услуг по 
аналогии с провайдером сотовой 
связи. Идея та же - клиент дол­
жен получить телемедицинскую ус-

л о пользователей превысило 1 .8 
млн. 

• Конвергенция п риложений. в 
частности возможность послушать 
песню или посмотреть фильм с 
помощью телевизора. П К  ил и пор­
тативного устройства. получила 
допол нительное ускорение благо­
даря кон вергенции сетей. расп ро­
странению широкополосного дос­
тупа и сетей нового поколения I P  
NGN. 

• На наших глазах на рынок 
вышли новые и гроки. открываю­
щие на  основе всех этих дости­
жений широкополосного доступа 
и кон вергенции новые формы 
развлечений ,  базирующиеся на  
контенте. создаваемом пол ьзова­
теля ми.  

• Наконец. «делинеаризация» 
ТВ. которая началась в Штатах уси­
лиями компании TiVo и мультисер­
висных операторов (MSO). в 2006 
году активно стала внедряться в 
практику и в Европе. и в 2007-м 
должна еще ускориться. 

1 
лугу, все остальное - забота про­
вайдера. 

П очему я считаю урал ьский 
опыт ключевым для 2006 года? 
П отому что он включает в себя и 
систему стационарных клиник раз­
личного уровня с телемедицински­
ми центрами. и мобил ьные теле­
медицинские лаборатории раз­
личного назначения. работающие 
в сельской местности и удален­
ных районах. Очевидно. насколь­
ко все это важно и эффективно 
для развития приоритетного на­
ционального проекта «Здоровье» 
и демографической программы.  
Понимание рол и телемедицины 
приходит на все уровни.  и дока­
зательство тому. в частности, то, 
что в октябре резул ьтаты нашего 
телемеди цинского проекта были 
продемонстрированы руководству 
страны и регионов на заседании 
П резидиума Гассовета при П рези­
денте РФ. посвященном региональ­
ному и муници пал ьному здраво­
охранению. 

А что п роисходит в остальном 
м ире? П охоже. что крупнейшие 
международные организации так­
же стали поворачиваться л ицом 
к телемедицине. Всемирная орга­
н изация здравоохранения после 
м ногих лет раздуми й  и сомнений 
п ри няла весьма энергич ную резо­
л юцию по E-Health. ВОЗ даже по­
благодарила нас за вклад в под­
готовку этой резол юции. Между­
народный союз электросвязи. для 
которого телемедицина - важное 
приложение И КТ. также активно 
поддерживает наши предложения.  

М ы  сейчас пережи ваем пере­
ломный момент. и меющий огром­
ное значение и для поста вщиков 
услуг, и для всей развлекательной 
индустрии. Процесс развития те­
лекоммуникаций всегда выглядел 
так: сначала появлялась какая-то 
прикладная задача. потом созда­
валась сеть. позволяющая ее ре­
шать. затем эта сеть разрасталась. 
принимала глобальный характер, 
и решение задачи становилось 
возможным повсеместно: так ро­
дился и И нтернет. Так вот. кон­
вергентная сеть меняет порядок 
вещей: сначала создается и нфра­
структура. сеть. а уж потом на ее 
базе могут внедряться л юбые сер­
висы. все. что придет в голову. -
и все это будет работать на базе 
одной сети. 

Пол ьзователи теперь выбира­
ют и запраши вают контент. п ро­
сматривают его в удобное для се­
бя время. образуют сообщества по 
интересам. составляют рейтин ги. 
Меняется и процесс создания 

расширяя сферы применения.  
случайно МСЭ по нашей заявке � 
выделил три гранта на разработ- t:o 
ку телемедицинских систем в 11 
странах С Н Г:  

Региональное содружество свя-
зи - совет мин истров связи стран 
С Н Г  - создал Регионал ьную ра- а 
бочую группу по телемеди цине. 
главная задача которой коорди­
ни ровать работы по созда нию со­
вмести мых национальных телеме­
дицинских систем в странах С Н Г: 

Н а ко нец. такие транснацио­
нальные монстры. как Microsoft и 
lntel. в начале года создали де­
партаменты по телемедицине. Бе­
регитесь. га ражные ком п а н и и !  
Слоны пошли в посудную лавку. 

Та к что 2006-й мы будем вспо­
минать как год. когда началось на­
стоящее движение. 

2 .  От 2007 года я ожидаю на­
чала массового внедрения ком­
плексных телемедицинских проек-
тов. Все для этого готово. Есть про­
веренные финансовые. организа­
ционные и технические решения. 
Теперь надо на копить опыт рабо-
ты телемедицинской систем ы  уже 
с м иллионами пользователей. что-
бы переходить на следующий уро­
вень. Благо «большая восьмерка» 
порекомендовала, не без наших 
стараний,  создавать глобальную 
систему мониторинга и управле­
ния эпидемической ситуа цией на 
базе И КТ. 

А вниман ие. как всегда. надо 
обращать на  детали и тщатель­
ность их отработки. Дьявол зарыт 
в деталях. Всем удач и !  

контента: теперь его создаю я .  а 
не какая-нибудь голливудская сту­
дия. появляется множество разных 
способов его потребления.  

--

2. Развлекател ьную и ндустрию 
ждут серьезнейшие перемены. Это 
уже нашло отражение в сервисах 
MySpace и YouTube: они дают воз­
можность развлекаться с учетом 
личных предпочтен ий.  И на  этом 
пути уже в 2007 году нас ждут 
новые открытия и прорывы. На­
деюсь. что ускорен н ы й  рост I PTV 
приведет нас  в цифровую эпоху, 
расширив спектр способов. кото­
рыми мы уч и мся. работаем и раз­
влекаемся. бла года ря возможно- !t­
сти смотреть контент по запросу 
и пользоваться телевизором для 
переанальных видеокоммуни ка-
ций. '-

Н о  все это может быть достиг-
нуто только при условии мигра­
ции широкополосных инфраструк-
тур телекоммуникационных опера- : 
торов на I Р-сети следующего по­
коления.  

�� 
� 
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Михаил ШЕХОВЦОВ, к.э.н., ав­
тор книги «Стратегия разви­
тия информационно-коммуни­
кационного сектора: мировые 
тенденции и перспективы 
России» (М., 2006), 
ПЛ-Лоцман 06/2006. 

1 .  П рорывом 2006 года в Рос- 2. 2007 год в России будет ха-
сии можно считать динамич ное рактеризоваться дальней шим ди-
развитие услуг широкоnолосного намичным развитием широкоnо-
И нтернет-достуnа: услуга сейчас ласнога интернет-достуnа. который 
nревращается из nремиальной, 
нацеленной на узкий круг nоль­
зователей, в массовый, достуnный 
широкому кругу nотребителей nро­
дукт. Очевидно. востребованность 
данной услуги будет расти и в бу­
дущем. не в nоследнюю очередь 
двигателем этого в России станет 
рост широкоnолосного контента в 
сети И нтернет. В то время как в 
США и Заnадной Евроnе комnа­
нии, занима ющиеся ши рокоnо­
лосным контентом. уже достигли 
значительных усnехов, о чем. на­
nример. может говорить сделка по 
nокуnке в 2006 году комnанией 
Google одного из л идеров этого 
рынка комnании YouTube за 1 .6 5  
млрд долл. США. 

Владимир ДОЛГОВ, глава 
представительства Google 
Россия, ПЛ-Лоцман 2007. 

1 .  Основными событиями 2006 
года я бы назвал консолидацию оф­
флайн- и онлайн-nлощадок. разви­
тие социальных сетей (то, что на­
зывается Social Netwoгking ) и рост 
сегмента контекстной рекламы. 

По доле ко нтекстной рекла­
м ы  в общем объеме рекламных 
бюджетов Россия начинает до­
гон ять Евроnу и США, по раз­
л и ч н ы м  оценкам,  рынок в 2 0 0 5  

сможет nолучить ши рокое разви­
тие в различных регионах России.  
не только в Москве и Сан кт-Пе­
тербурге. Год также даст возмож­
ности для формирования в нашей 
стране новых nоста вщиков ш иро­
коnолосного контента (видеокон­
тент, игры и п р.) для высокоско­
ростных и нтернет-сетей, а значит. 
и роста дальнейшей востребован­
ности интернет-достуnа как воз­
можности nолучения nосредством 
его высококачественного контен­
та. Отдел ьно можно выделить 
большие качественные изменения 
на  ры нке nлатного ТВ: форми ро­
вание в 2007 году нескольких 
круn ных и гроков с еди ной торго­
вой маркой и контентной nолити-

году nрибл изился к $40 млн дол­
ларов  и растет n ри мерно на 
60-70% в год. 

Среди и нтересных событи й 
можно выделить nризнание бло­
гов источниками информации со 
стороны nоисковиков и даже ин­
формационных агентств. Практи­
чески на  все основные nоиско­
вые системы Рунета внедрили 
функцию «nоиск п о  благам». П ри­
знание блогов и онлайн-сооб­
ществ по и нтересам обозначило 
еще одну тенденцию - монетиза-

кой. действующих одновременно 
в различных регионах России. Кро­
ме того. сами и гроки рынка nлат­
ного ТВ nостараются в 2007 го­
ду. расширить nакеты nредостав­
ляемых ими ТВ-каналов и создать 
основу для а ктивного развития до­
nолнител ьных услуг в их сетях. а 
это интернет-достуn и различный 
видеоконтент, и гры и др .  услуги 
и nриложения.  Год может также 
дать а ктивный и м nул ьс для раз­
вития услуг на основе nерсnек­
тивных ш и рокоnолосных бесnро­
водных сетей и технологий. таких 
как EV-DO. WiMAX. DVB-H. Факти­
чески 2007 год может стать го­
дом акти вного роста мультимедий­
ных услуг и nродуктов в разл ич­
ных формах и nроявлениях, тогда 
как в 2004-2006 годах основа 
для этого роста только закл ады­
валась. 

цию контента, созданного nользо­
вателями.  

2. В качестве основных тен- -­
денций развития российского И н­
тернета я бы назвал его «моби- -............. 
лизацию». На мобильные nлатфор-
мы nереносятся nрактически все 
веб-сервисы и nродукты: nоиск. 
nочта, и нтернет-nейджеры. карты. 
Я бы nосоветовал обратить вни­
мание на развитие социальных се­
тей и сообществ по и нтересам и 
nродолжа ю щуюся монетизацию 
блогосферы. 

1 1  1 
Степан ПАЧИКОВ, президент 
компании Everпote, 
ПЛ-Лоцман 2007. 

1 .  Web 2.0. 
Начало конца эры Windows. 

Возвращение к Маку. 
Ум ные телефон ы  с камерой и 

GPS. 
2. Хотелось бы надеяться. что 

··-,_ - -� - -

···��� !f���-
e - �� 0-... .,...",rг.----.:!:1". 
�-

войн и кроваnролитий будет мень­
ше. но. к сожалению. шансов на 
это исчезающе мало. 

Н а  что обратить внимание в 
2007-м? Повсеместное nоявление 
обычных телефонов с встроенным 
GPS nринциnиально меняет nро­
блему privacy: нахождение л юбо­
го человека в л юбой момент (ес­
ли его телефон включен и нахо-

дится в nределах сотовых вышек) 
известно с точностью до метра. 
Это изменит экономику и жизнь 
людей очень сильно: можно. к nри­
меру, сообщить на  телефон. что 
товар, который он сейчас изуча-
ет, в соседнем магазине дешевле. 
можно будет очень м ногое. но nри­
дется nривыкать жить в стеклян- � 
нам доме. точ нее. м и ре. 



П РОДУКТЫ И В П Е Ч АТЛ Е Н И Я  � 

« ВВУУ Lingvo 12. Анrnийская 
., версия)) :  словарь реаnьнои жизни 

В ра3ряд.е 3Лектронных перевод-ных словарей явным лид-ером, по мнению многих поль3ова­

телей, является программа АВВУУ Liпgvo (www.liпgvo.ru). 

ч уть более года назад в руб­
рике « П родукты и вnечат­
ления» {ПЛ. NQ 1 2. 2004) 
м ы  nредста вили ее один­

надцатую версию. И вот букваль­
но накануне Нового года комnания 
АВ ВУУ вы nустила на рынок оче­
редной. 1 2-й рел из. 

В нем довольно много больших 
и малых нововведений. Теnерь. на­
пример. Lingvo умеет nереводить ус­
тойчивые словосочетания - фра­
зеологизмы. Дело в том. что nере­
водная база англо-русского вари­
анта этой nрограммы nоnол нилась 
теnерь еще и 2 0  тысячами статей 
«Большого англо-русского фразео­
логического словаря» А. В. Кун ина. 
Что касается расширенных версий. 
«Евроnейской» и «Мулыиязычной». 
то в них вошел еще и «Немецко­
русский словарь современных фра­
зеологизмов» Д. Г. Мальцева. состоя­
щий из 1 .4 тысячи nереводимых 
языковых едини ц. 

Так что для русского фразеоло­
гизма «как на ладони» Lingvo nод­
берет вам сразу два очень близ­
ких по смыслу англ ийских выра­
жения - Ье an open book {«быть 
открытой книгой») и bring into sight 
{«сделать види мы м»). 

Помимо фразеологического слов­
ника коллекцию «Английской вер­
сии» nрограммы АВ ВУУ nоnолнил и  
также «Русско-английский словарь» 
Д. И.  Ермоловича и «Рели гиозной 
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обпасти компьютерных 
технологий 

,. ... 
1 1 

х 

лексики». включающие 1 1  О и 1 4  
тысяч слов соответственно. 

Но самое главное - в состав 
Lingvo 1 2  разработчики включили 
огромный. из 1 20 тысяч статей со­
стоящий толковый словарь Col lins 
English Dictionary. Он будет особен­
но интересен nрофессиональным 
лингвистам и nереводч икам. а так­
же студентам языковых вузов. 

Те же. кто только начинает ос­
воение языка туманного Альбио­
на. могут восnользоваться встроен­
ной обучающей системой АВВУУ 
Lingvo Tutor. которая вызывается 
в меню «Сервис». В двенадцатом 
релизе эта оnция стала достуnна 
и в мобильной версии электрон­
ного слова ря. Ее вы сможете уста­
новить на Packet РС. Palm или 
смартфон nод уnравлением Mi­
crosoft Windows MoЬile 5.0 либо 
SymЬian версии 7 и вы ше. 

Забавный анимираванный боб­
ренок nротестирует вас на знание 
наиболее расnространенной англий­
ской лексики. В случае чего мож­
но восnользоваться nомощью {«Под­
сказать»). 

Еще одно и нтересное новшест­
во - возможность nеревода слов 
nри nодведении к ним курсора мы­
ши.  Он nоявляется во всnлываю­
щей nодсказке nрактически во 

Разработчик: АВВУУ (www.abbyy.ru) 

всех nриложениях. Это. безуслов­
но. ускоряет работу с текстами на 
и ностранном языке и nрактически 
снимает с nовестки дня nроблему 
неnереведенных на русский язык 
интерфейсов nрограмм. Если же вам 
надоест nостоянно выскакиваю­
щее к месту и не к месту окошко. 
- выберите другой вариант его nо­
явления. с исnользованием «горя­
чей» клавиши. Такую коррективу 
можно внесm на закладке « Пере­
вод» в «Настройках» Lingvo. Там же 
вы сможете задать сочетание для 
вызова nолной карточки nеревода 
со всеми возможными вариантами. 
а также nодробным грамматическим 
комментарием. 

Развернутые nояснения к nере­
веденным словам. собственно. и 
n р и несл и сл о в а р ю  к о м n а н и и  
АВ ВУУ лавры лидера среди элек­
трон ных словарей. Наряду. разуме­
ется. с огромной словарной базой. 
В 4 7 словарях одной только его 
англ ийской груnnы содержится в 
настоящее время 2 ЗО7 7 40 ста­
тей. Всего же в арсенале Lingvo 
1 28 словников и 7.4 м иллионов 
дефи ниций. П ричем словари регу­
лярно обновляются. В nоследнем 
релизе в базовом лексиконе Un� 
versal с возможностью озвуч ивания 
большинства английских слов дик­
торами nереработаны 50 тысяч ста­
тей из 1 00. то есть nоловина.  Раз­
работчики Lingvo стремятся. чтобы 
их продукт соответствовал совре­
менным языковым реалиям.  

В словарной базе п редставлены 
самые разные тематические группы. 
в том числе. конечно. и цифровые. 
Тел еком мун и к а ц и я м  п о с в я ще н  
словник А .  В. Александрова. а ком­
п ьютерным технологиям - лекси­
кон. разработанный компанией 
АВ ВУУ и Е .  К .  М ысловским. а так­
же - толковый словарь Э. М.  П рой­
дакова и Л. А. Теплицкого. 

Запрос в Lingvo 1 2 разрешает­
ся делать с использованием мас­
ки. где вместо отдельных букв ста­
вятся знаки вопроса. Эта функция 
п редназначена прежде всего для 
любителей кроссвордов. Выявление 
эквивалента осуществляется очень 
быстро и сразу во всех словарях. 

Алекса ндр ЕВДОКИ М ОВ 

Не обязательно также в водить 
нужное слово в начальной форме 
- п рограмма Lingvo поддерживает 
морфологический поиск во всех 
склонениях и сп ряжениях. � 

Требования к 
системе 

• Операционная система: 
Windows 2000/ХР. MS lnternet 
Explorer 6.0 
• П роцессор: 400 М Гц 
• Операти вная памят� 
64 М байт 
• Жестки й диск: 
1 00-500 М байт 
• Другое: звуковая карта. на­
ушники или колонки;  
Pocket РС с Microsoft Windows 
MoЬile 5 .0/200З SE/200З/Poc­
ket РС 2002 {без Lingvo Tutor). 
б Мбайт для оболоч ки. 
9-1 ЗО М байт для словарей. 
5 М ба йт для перевода слов не 
в начальной форме и 
6 0  М байт для звука; 
Palm Hadheld 2002 с М байт 
для оболочки. 9-1 ЗО М байт 
для словарей; 
Смартфон с Microsoft Windows 
MoЬile 5.0/200З SЕ/2 00З. 
4 М байт для оболочки. 
9- 1 ЗО М байт для словарей. 
5 М байт для п еревода слов не 
в начальной форме; 
Смартфон с SymЬian OS 
7/8/9. 1  {560)/7 {U IQ 2 . 1  ) .  
1 М байт для оболочки. 
9-1 ЗО М байт для словарей 

Нам понравилось 

Большая словарная база. 
Подробн ы й  грамматиче­
ский ком ментарий.  
Испол ьзование  морфоло­
гического поиска. 
Перевод фразеологизмов. 
Функция дикторского оз­
вучивания слов. 

На м  не понравилось 

Избыток всплыва ющих 
подсказок при выборе 
«быстрого» перевода без 
испол ьзования «горячей» 
клавиши.  



n MS-920: 
.... .... муnьтимедииныи звук 

с лово «мультимедийный» на 
обложке CD-ROM н икого не 
удивляет - понятно. что 
программа содержит не­

сколько «медий>>, т. е. способов 
представления информации: фото­
графии.  видео. анима ция.  звук. 
текст. трехмерные модели и т. д. Как 
вы считаете, что означает это же 
слово по отношению к а кустичес­
ким системам Sven MS-9207 

Размышляя над этим вопросом.  
я открыл коробку с колонками. где 
обнаружил сабвуфер и два акку­
ратных сателлита. отделанные под 
светлое дерево. а также сигналь­
ный кабель и печатную инструк­
цию. 

Акустические с и стем ы  Sven 
MS-920 вы полнены по трехполос­
ной схеме. В прямоугольных сател­
литах установлены ВЧ- и СЧ-дина­
мики. а в кубическом сабвуфере 
посажен крупный басовик. Здесь 
же размещен блок п итания и уси­
литель с регуляторами гром кости 
и тембра. Сабвуфер работает на час­
тотах 50- 1 40 Гц. а сателлиты да­
ют диапазон 1 40-20 000 Гц. Пас­
портная выходная мощность комп­
лекта 1 0+2х8 Вт. Н Ч-динамик име­
ет диффузор диаметром 1 1  5 мм.  
среднечастотный - 6 5  мм. а «пи­
щалка» - 2 5  мм.  В инструкции 
встречается фраза «п родукция тор­
говой марки Sven постоянно совер­
шенствуется». Вероятно. в резуль­
тате усовершенствования басовик 
в протестированном нами комплек­
те имел меньшие размеры. чем ука­
зывает изготовитель. а его диффу-

Комплект для тестирования 
предоставлен компанией Sveп 
(wwwsven.rи). 

И ва н РОГОЖКИ Н 

зор был смещен вверх от центра 
отверстия. 

П роизводитель указывает для 
Sven M S-920 минимум характерис­
тик, что, вп рочем, совершенно ес­
тественно при цене всего лишь 4 2  
дешевеющих американских долла­
ра за трехполосные системы из дре­
весне-волокнистой плиты. Парадок­
сально. но факт: несмотря на циф­
ровизацию всего и вся. изготови­
тел и техники отходят от точн ых 
количественных (читай: цифровых) 
паспортных параметров. А потому 
пользователям приходится полагать­
ся на качественные (читай: анало­
говые) характеристи ки, которые у 
системы Sven M S-920. что радует. 
вполне приличные для ее цены. 

Во-первых. сабвуфер играет мяг­
ко и проникновенно. четко выде­
ляя звуки барабанов и струн бас­
гитары.  Во-вторых. средние часто­
ты звучат разборчиво и чисто. хо­
тя и несколько «издалека» из-за 
пониженноге уровня их громкости. 
В-третьих. высокие частоты воспро­
изводятся звонко и бодро. притом 
различимы малейшие нюансы. 

Мы порекомендуем акустический 
комплект Sven MS-920 для поль­
зователей.  которые хотят озвучить 
компьютер без больших затрат. Сло­
во «мультимедийные», как мы счи­
таем. нужно восп рини мать как 
«компьютерные». � 

Нам понравилось 

Трехполосная схема. 
П риличное качество. 

Нам не понравилось 

Всего один сигнальный 
вход. 

по� во�ой! 
За окнами - наконец-то настоящая зима,  а уже снова 

хочется солн ца. лета. моря . . .  Если нет возможности 
вырваться хоть на несколько дней в жаркие страны.  о 
них остается тол ько мечтать . .. Но и мечтать можно по­
разному: лучше, чтобы грезы эти хотя бы в перспективе 
обещали воплотиться в реальность. В ваших 
собствен ных силах - приблизить солнечный  и морской 
сезон, участвуя в конкурсе, который «Подводная 
Лодка» проводит совместно с компанией Репtах! 
Призами его станут два устройства. вели колепно 
подходящие и для кап итана белоснежного катера, и для 
пляжного завсегдатая.  

А именно . . .  

Классический двена­
дцатикратный бинокль 
1 2х50 PCF-WPI I .  металли­
ческий корпус которого. 
заполненный азотом. со­
держит совершенную оп­
тическую систему с асфе­
рическими элементами и 
м ногослойным проеветле­
нием всех линз. 

Цифровая фотокаме­
ра Optio W20 - п рочная. 
элегантная, герметичная, 
способная снимать фото и 
видео безо всякого бокса 
на глубине до полутора 
метров. обладающая свето­
чувствительностью до 
1 600 ед. 150. оснащенная 
трехкратным зум-объекти­
вом и 1 .8" цветным дис­
плеем. 1 Для того чтобы поучаствовать в розыгрыше этих 

ценн ых призов. перечисл ите. какие разновидности 
биноклей и компактных цифровых фотокамер 
выпускает ком пания Pentax. Ждем ваших писем!  

П р и с ыл а йте с в о и  работы электро н н о й  п очтой н а  адрес 
pl_opros@skpress.ru. Обязательно укажите в теме электронного п ись­
ма название конкурса: «Pentax». 

П исьма на кон курс принимаются вплоть до 1 О марта 2007 го­
да. результаты будут опубли кованы в апрел ьском номере. П ризы. 
счастливые обладатели которых не выйдут на  с вязь с редакцией до 
1 июня 2007 года. остаются в распоряжени и  редакции. Напоми на­
ем. что редакция располагает ограниченными возможностям и  по поч­
товой отправке крупногабаритных призов. и наиболее п редпочтитель­
н ы й  способ их получения - при личном визите к нам. 



П РОДУКТЫ И В П Е Ч АТЛ Е Н И Я  J 

·sLink AirLive WL-5400CAM: 

доступная безопасность 

Максим Б ЕЛОУС 

ную сеть - по п ротоколам 
НТТР. FTP. РРРо Е  и п р. Изо­

бражение {статичное или 
видеоролик) можно от­
править в заранее ука­
зан ное время и на п оч­
товый сервер. Учитывая. 

что операционная темпе­
ратура для камеры указана 

в пределах от О до 55 °С, раз-
мещать камеру вне п омещени й  в 

нашем климате не представляется 
разум ным. Зато Wi-Fi-фун кциональ­
ность дает возможность прикрутить 
камеру где-нибудь повыше под п о-

Prestigio: 
дnя кабинета и rостиной 

Компьютер - 3ТО важно, н о  и о б  аксессуа­

рах не стоит 3абывать! 

USB And Mouse Pad 

упакованный в изящный 
блистер и с�абженный п ри­
тя гивающеи взгляд надпи­
сью Art of Hi-Tech. этот ков­

рик п рекрасно подходит на роль 
недорогого. ни к чему не обязы­
вающего. но весьма удачного по­
дарка. Жесткое пластиковое осно­
вание коврика покрыта противо­
скользящим материалом - размес-

тели ноутбуков. которым все 
время недостает U S В-портов. 

оценят удобство такого ре­
шения:  к USВ-разъему мож­

но подключить именно ков­
рик. а. к примеру. мышиный ште-
кер воткнуть уже в порт на са­

мом коври ке. Особенно удобно 
развернуть всю конструкцию так. 
чтобы порты «смотрел и» влево {ес­
ли вы п равша).  а не в сторону от 
пользователя. Некоторые гей меры 
посч итают р а з м е р ы  к о в р и ка 
{З 1 ОхЗОО м м) недостаточными.  хо­
тя большинство пользователей они 
вполне устроят. ,и> 

тол ком - и оставаться в уве- тить его можно и на п ол ированном 

Е ели веб-камера вам требу­
ется искл юч ительно для он­
лайнового общения с друзь­
ями в видеочатах. Ovislink 

Aiгlive окажется. наверное. слиш­
ком «тяжелым» решением. Хотя. без­
условно. эффективным: максималь­
ное рабочее ее разрешение состав­
ляет 640х480 точек. объектив с фо­
кус н ы м  рассто я н и е м  6 м м  и 
относительным отверстием 1 .8 да­
ет отчетливую и вполне достойную 
картинку даже в условиях рассе­
янного верхнего освещения в по­
мещении вечером. П р и  съемке с 
близкого расстояния заметны. п рав­
да. легкие геометрические искаже­
ния у краев кадра. однако смирить­
ся с ними несложно. Гла вное же 
достои нство веб-камеры - в воз­
можности ее. скажем так. расши­
ренного п рименения. Не только для 
общения по Сети. но и в качестве 
охранного устройства. 

Снабженная Еthеmеt-разъемом и 
фун кциональностью Wi-Fi {802. 1 1 g). 
эта камера способна вести транс­
ляцию в локальную ил и глобаль-

Нам понравилось 

Etheгnet и Wi-Fi: детектор 
движения. 

Нам не понравилось 

Скорость записи 
в VGА-режиме -
всего 1 9 кадр/с. 
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ренности. что в случае чего столе. П розрачная окантовка под-
о н а  о кажется п ол е з н о й .  
А «случай чего» может быть 

разный: п одозрительные роди­
тели. к примеру. захотят удостове­
риться. что их драгоценное чадо 
даже не подходило к комп ьютеру 
в запретные часы. Датчи к  движе­
ния позволит веб-камере не рас­
ходовать энергию попусту. а акти­
вироваться исключ ительно по не­
обходимости. 

свечивается синим светодиодом -
в сочетании.  к примеру. с геймер­
екой клавиатурой Logitech G- 1 5 он 
будет смотреться просто потрясаю­
ще. Ну и конечно же гла вное удоб­
ство: четыре порта USB 2.0. встро­
енные в небольшое утолщение на  
одной из длинных сторон прямо­
угольного коврика. Даже пользова-

На м  понравилось 

Крайне удобное решен ие 
для оперативного под­
ключения периферии.  

Нам не понравилось 

М аловат размер для не­
которых пол ьзователей.  

Несколько разочаровывают при 
более близком знакомстве непо­
средственно веб-камерные харак­
теристики устройства: съемка на 
привычных ЗО кадрах в секунду 
возможна лишь в режиме QC IF  
{ 1 б Ох 1 20 ) :  п р и  размере кадра 
З20х240 точек скорость съемки па­
дает до 25  кадр/с. в режиме 
6 40х480 - всего 1 О кадр/с. Тем 
не менее. учитывая. что основное 
п редназначение камеры - работа 
в системе локальной безопасности. 
сравнительную скудность потока 
данн ых. генерируемого ею. можно 
рассматривать как достоинство. 
Грубо говоря. есл и злоумы шленник 
заметит следящее за ним устрой­
ство и бросится вы водить его из 
строя. перекошенное лицо злодея 
успеет в электронном виде отпра­
виться на внешний сервер �ели 
соответствующим образом запро­
граммировать камеру при помощи 
прилагаемого ПО. конечно). Зло не 
останется безнаказанным!  � 

Wireless Keyboard for Media Center 

Устройство предоставлено 
компанией OvisLiпk (www. 
airlive.coт). 

: Ь � 
�атков его за­� канчивается -

н а ч и н а ю т с я  
достои н ства. Компактная но­
утбуч ная кла виатура с неnло­
хим ходом кла в и ш  п ри ятно 

, _ 
-

. . . 

м едиацентр - компьютер. 
самое место которому в 
гостиной. А раз так. то и 
управлять им лучше. не 

подн имаясь с дивана.  Вот где на 
помощь п риходит бесп роводная 
клавиатура. сочетающая в себе соб­
ственно клавиши и «мышиные» ор­
ганы управления. 

К сожалению. рассматривае­
мое устройство от Pгestigio. как и 
подавляющее бол ь ш и н ство е го 
а н алого в  на рын ке. оснащено 
сменными.  а не встроенными а к­
кумуляторами {две батарейки ААА 
- в комплекте). Одн ако эти м фак­
том перечень замеченных недо� 

Устройства предоставлены 
компанией Prestigia (www.presti­
gio.rи). 

откл и кается на нажатия пальцеL 
Кнопки.  аналогичные м ы ш и н ы м  
левой и пра вой.  распол а га ются в 
левом и п ра вом верхних углах кор­
пуса соответственно - то есть сто­
ит взять клавиатуру в руки. и кноп­
ки оказываются под левым и пра­
вым указательными пал ьца ми.  Л е­
вый большой палец п р и  этом 
контроли рует валик верти кальной 
прокрутки.  а правый - полноцен­
ный трекбал с собственной неболь­
шой кнопкой.  � 

Нам понравилось 

Эргономичная компонов­
ка органов уп равления. 

Н ам не понравилось 

Батарейки,  а не  встроен­
ный аккумулятор. 
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haintech Apogee: память, о которой н е  стоит забывать 
3anycl<aя утиАиту Ы\51 провер1<и готовности ПК 1< установ1<е Windows Vista, многие поражаются: самым уз1<им по 
произво.t..ите/\ьности участ1<ом системы о1<азывается вовсе не npoueccop И/\И ви.t..еоl<арта, а C/\ИWI<OM нетороn/\и­
вая оперативная память. 1< счастью, сменить ее на новую совсем не С/\ожно, ес/\и та1<ая возможность есть! 

DDR 433 DIMM 184 pin (РС 3500) 

м ножество переанальных 
компьютеров. находящих­
ся во владении пользо­
вателей в России (да и 

в мире), оснащены оперативной па­
мятью стандарта DDR - и пока ее 
производительности им хватает 
С другой стороны. и деваться-то не­
куда: если материн ка поддержива­
ет только «оригинальную» DDR. ни­
какой другой модуль памяти в этот 
слот не установишь. З начит, надо 
выбирать максимально скорост­
ную и надежную память такого стан­
дарта из имеющихся. Серия Apogee 
компании Chaintech предлагает как 
раз такие модул и. 

П амять Apogee DDR РС 3 5 00 
опрашивается по шине с частотой 
433 М Гц и работает при напряже­
нии 2.5 В. Пара метр C L. характе­
ризующий задержку между отдан-

ной модул ю команды на чтение и 
началом собственно передачи дан­
н ых. составляет 3 не с допусти мым 
минимумом 2 не (при тестирова­
нии м ы  наблюдали стабильную ра­
боту системы с CL=2 в течение как 
минимум трех часов). 

Нам понравилось 
Очень неплохие показа­
тели для одноканальной 
DDR.  

Нам не понравилось 

На тестовой системе на­
бл юдались некритические 
сбои при длительной ра­
боте в режиме CL=2. 

Verbatim UЗ Smart Drive: 
-туаnьныи секретарь 

Е ели в качестве нако пите­
ля для nереноса данных 
между домашним и рабо­
чим комп ьютерам и  высту-

пает Veгbatim U 3  Smaгt Dгive. 
жизнь заметно упрощается. Все не­
обходимые утилиты уже находят­
ся у него на борту - бла годаря 
поддержке платформы U3, обесnе­
чивающей запуск ПО без необхо­
димости инсталляции. Собственно. 
базовое приложение платформы -
U3 Launchpad. nозволяющий загру­
жать и устанавливать (опять-таки 
на борт накопителя) разнообразные 

Нам понравилось 

Огромное удобство 
UЗ-утилит. 

Нам не понравилось 

UЗ работает только под 
ОС Windows. 

программы из библиотеки U3 с сай­
та www.u 3.com. Помимо загрузчи­
ка. Veгbatim U3 Smart Dгive осна­
щен анти вирусной п рограммой U3 
Anti-Viгus (на базе продукта McAfee). 
М ожно скачать утилиту переноса 
пользовательских профилей между 
несколькими П К  Migo и особую 
версию почтового клиента M ozil la  
Thundeгblгd для U3.  а также - с 
сайта самого п роекта U3 - десят­
ки других полезных п рограмм. Ос­
новной плюс - в том, что все эти 
небольшие п риложения с гаранти­
ей заработают на всех Windows­
П K, к которым U3 Smart Dгive бу­
дет подключен. А значит. п робле­
ма синхронизации рабочих данных 
и коммуникационного п·о на раз­
н ы х  ком п ьютерах  с н и м ается.  
1 Гбайт ем кости данного накопи­
теля вполне достаточно в большин­
стве случаев. .м" 

Устройство предоставлено 
компанией Ergodoto (www.ergo­
doto.rи). 

М акси м Б ЕЛ ОУС 

DDR2 667 DIMM 200 pin {РС2 5300) 

м одули SO-D I M M  п редна­
значены для установки в 
ноутбуки и иные ком­
пактные форм-факторы 

П К. Добавить «nлашечку» SO-D I M M  
в лэптоп способен самостоятел ьно 
и не самый технически nодкован­
ный его владелец: для этого. как 
п равило. достаточно отвернуть па­
ру шурупов на  днище и снять не­
большую крышку. П од крышкой об­
наружится характерный разъем с 
защелкам и  - останется лишь ак­
куратно установить в него модуль. 

200-п иновый модуль РС2 5 300 
с параметром CL=5 работает при 
напряжении 1 .8 В. Надо сказать, 

что значительная доля со­
временных (не более чем 
двухлетней давности вы-

пуска) ноутбуков способ­
ны работать с п амятью 
D DR2 - она совмести­
ма с их D D R-разъема-

ми физически и электрически. 
П ри этом дополнительная память 
(в соответствии с жесткими на­
стройками B I O S  лэптопа)  будет ра­
ботать не на максимуме п роизво­
лительности. однако пониженное те­
пловыделение и высокая надеж­
н ость D D R 2-модуля н и куда не 
денутся. .м" 

Нам понравилось 
Работает даже с некото­
рыми не ориентирован­
ными на DDR2  моделя­
ми ноутбуков. 

На м  не понравилось 

При модернизации может 
не заработать двухка­
нальн ы й  режим памяти. 

DDR2 667 DIMM 240 pin {РС2 5300) 

в настольных ком п ьютерах 
двухканальная память по­
я вилась сравнител ьно дав­
но - с приходом на ры-

нок двухъядерных процессаров 
ш и рокого п р именения .  Однако 
лишь в последнее время,  с нача­
лом п рямой поддержки со сторо­
ны новых п роцессаров и наборов 
системной логики lntel .  двухканаль­
ная технология по-настоящему вхо­
дит в возраст. 

Для тестировавшейся нами па­
ры гигабайтных модулей Apogee 
DDR2 667 D I M M  240 pin (обрати­
те внимание. они не будут совмес-

Устройство предоставлены 
компанией Choiпtech 
(www.choiпtech.rи). 

со слотами D D R  даже меха­
нически) заявлен параметр 
CL=5 не. Это. мягко гово­
ря. не самый высокий по­
казатель на рынке син­
хронной небуферизован­
ной памяти РС2 5 30 0  -

у конкурентов встречаются 
продукты с C L=3 и даже 2 .  

Уменьшая в B IOS значение CL и 
повышая нап ряжение п итания. уда­
ется несколько повысить п ро изво­
дительность памяти - однако. че­
стно говоря. пока нам не встрети­
лось реальных игр (не синтетиче­
ских тестов), в которых такое 
повышение реально потребовалось 
бы . .м" 

Нам понравилось 

Высокая стабильность 
работы при разгоне. 

На м  не понравилось 

Не самые скоростные 
среди модулей РС2 5 300 
таймин ги. 

Я Н ВАРЬ 2007 ПОДВОДНАЯ ЛОДКА lli]EJII 
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ь1стрь1е п и ксеn ь1 АЛЯ 
ваш их rnaз И ва н РО ГОЖКИ Н 

Chaintech GAE76GS Apogee Chaintech GSA 76GS 

Е ел и и гроку в п ылу компью­
терных баталий важно со­
хранять холодный разум. то 
графическому процессору в 

этот момент крайне полезно охла­
ждать свой кристалл.  Конструкция 
платы Chaintech GAE76GS Apogee 
способствует и тому и другому. Зная. 
что на ней красуется кулер л еген­
дарной фирмы Zalman. пользова­
тель может не беспокоиться. что 
акселератор перегреется в самый 
неподходящий момент. 

Для тех. кто хочет лучше разби­
раться в продукции Chaintech. от­
мечу разл ичие между ее марками 
Zenith. Apogee и Summit. П ервая 
испол ьзуется для марки ровки п ро­
дукции высшего потребител ьского 
уровня. вторая (несмотря на то что 
Apogee переводится как «вершина») 
обозначает средний уровень. а 
третья ставится на ширпотреб. 

П л ата C h aintech G A E 7 6 G S  
Apogee предназначается н е  самым 
требовател ьным пол ьзователям.  но 
и не тем,  кто ста рается на  всем сэ­
кономить. Она содержит ГП NVIDIA 

Нам понравилось 

Тихий радиатор от Za l­
man. 
Два цифровых выхода 
DVI .  
Радиатором можно рас­
чесываться. 

Нам не понравилось 

Занимает два отсека в 
корпусе, 

� Я Н ВАРЬ 2007 ПОДВОДНАЯ ЛОДКА 

GeFoгce 7 600GS. 
М байт быстрой памя-

ти DDRЗ,  и меет интерфейс PCI 
Expгess и два DVI-выхода. Процес­
сор работает на частоте 540  М Гц, 
а память - 1 400 М Гц. 

В комплекте поставляется па­
кет l nteгVideo WinCinema (WinD­
VD 5 .  Win DVD Creator 2, WinRip 
2. 1 ,  DVD Сору 2 Lite. Н оте The­
ater 2 . 1  Lite. Disc Master 2.5 и ln­
teiVideo PhotoAibum 1 .О 1 ) .  програм­
ма Adobe Photo Album S E  и пять 
демоверсий и гр. Помимо этого 
прилага ются адаптер DVI - VGA. 
кабел ь 5-Video и переходник для 
вы вода компонентного Н DТV-сиг­
нала.  удобный для п одсоеди нения 
проектора. 

Радиатор выполнен весьма ори­
гинал ьно. в форме цветка с тонки­
ми жестя ными лепестками.  сквозь 
которые п рокачивается воздуш­
ный поток от 1 1 -лопастного вен­
тилятора. Конструкция выгл ядит 
изящно и п ривлекательно. Плата 
питается через разъем PCI Express. 
не требуя подключения кабеля от 
блока питания.  Несмотря на то что 
скоба крепления у GAE76GS стан­
дартная. из-за развесистого радиа­
тора плата зан имает два отсека 
внутри системного блока. Для со­
еди нения двух GAE76GS в SLI-сис­
тему п редусмотрен разъем на  верх­
нем торце. 

А теперь о результатах испыта­
н ия. В компьютере с двухъядерным 
п р о цессаром Core2 Duo 6 4 0 0  
( 2 .  1 3 ГГц) в тесте 3 D Mark06 (на­
стройки по умолчанию) плата вы­
дала 3362 балла. Результат отлич­
ный: на пару-тройку л ет в перед 
среднему геймеру этого должно хва­
тить. 

г рафическая плата 
G SA7 6 G S  ком па­
нии Chaintech собра­
на на том же самом 

п роцессоре .  что и п л ата 
GAE7 6GS Apogee. - NVIDIA GeForce 
7600. Однако шины у них разли­
ч а ются: благода ря м и кросхеме 
моста AG P - PCI Express пользо­
ватели стареющих компьютеров с 
АGР-портом могут установить себе 
современн ы й  графический акселе­
ратор. К сожалению. той же про­
изводительности им ожидать не 
п риходится. поскольку фирма из­
менила тип видеопа мяти: быстрые 
микросхемы DDR3 заменены на 
медленные DDR2.  Фирма не ука­
зывает частоты памяти и графиче­
ского ядра. Но мы их измерил и с 
помощью утил иты Power Strip: 400 
и 400 М Гц. Мало !  

Гра ф и ч е с к и й  п р оцессор в 
GSA7 6GS охлаждается с помощью 
стандартного медного радиатора с 
радиальным расположением ребер 
и легкой прозрачной крыльчаткой 
вентилятора. П осле шедевра от Zal­
man такая конструкция кажется то­
порной, одна ко л и ш него места 
внутри системного блока она не за­
нимает. и то хорошо. П рожорпивая 
до электроэнергии мостовая м и к­
росхема с отдельным ребристым ра­
диатором. похоже. стала последней 
каплей, заставившей инженеров ус­
тановить на плату дополн ительный 
разъем п итания Molex. Не забудь­
те его подсоедин ить, иначе ком п ь­
ютер не запустится. 

Выходные разъемы в G SA76GS 
разные - VGA и DVI. что должно 
быть вполне удобно для большин­
ства владельцев компьютеров с 

Образцы для тестирования предоставлены компанией Waltoп 
Chaiпtech (www.chaiпtech.rи). 

комплекте с 
G SA 7 6 G S  мы не 

нашли игр, набор п рограмм 
и принадлежностей остался 

п режн им.  если не сч итать кабе­
ля для вывода компонентного сиг­
нала - его нужно приобретать от­
дел ьно. 

Наша тестовая система имела 
довольно типичную для стареющих 
АG Р-компьютеров конфигурацию: 
процессор Pentium 4 с частотой 
2.8 ГГц (без технологии Hyper-Threa­
ding), двухканальная память D DR2 
объемом 5 1  2 М байт, жесткий диск 
I D E  со  с к о р о стью в р а ще н и я  
7 2 0 0  об/м ин.  Н а  тесте 3DMark0 5 
при разрешении 1 0 2 4х768 и дру­
гих параметрах умолчания плата по­
казала  3843 балла.  Тест 3 Dmark06 
при разрешении 1 280х1 024 выдал 
2 0 5 9  баллов. Слабовато в сравне­
н и и  с GAE76GS Apogee. 

Н есмотря на пон иженную п ро­
изводительность, плата G SA76GS 
стоит почти стол ько же. что и 
GAE76GS Apogee. Ничего не поде­
л аешь. поддержка устаревающего 
компьютера в актуальном состоя­
н и и  - дело не дешевое. Тем не ме­
нее мы рекомендуем графический 
акселератор Chaintech GSA76GS тем 
нашим ч итателям, которые и меют 
дорогой сердцу компьютер двух­
трехлетней давности, в котором 
нужно всего л и ш ь  нарастить ско­
рость п рорисовки графики и .  воз­
можно. доба вить цифровой выход 
DVI .  � 

Нам понравилось 

П ри годна для модерни­
зации старых машин. 
И меет малые размеры. 

Н ам не понравилось 

Н изкая частота работы 
п роцессара и памяти. 
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ом пактн ь1 и суперзум 
Kodak EasyShare Р712 

компания Kodak 20 июня 
200б года представила ка­
м е ру-ул ыра зум Kod a k  
EasyShaгe Р 7  1 2 .  Аппарат 

оснащен объективом SCHNEI DER­
KREUZNACH VAR IOGON f2.8-f3.7 
с 1 2х зумом и становящейся ста н­
дартной для подобных устройств 
системой оптической стабилизации. 

Как и большинство аналогичных 
моделей с улыразумом, новинка 
и меет не слишком большую матри­
цу размера 1 /2.5 ''. Разрешение мат­
рицы тоже достаточно стандартное 
- 7 . 1  Мп. Диа пазон фокусных рас­
стоя н и й  объектива  соста вляет 
3 6-432 мм в 3 5-мм эквиваленте. 
но от большинства конкурентов объ­
ектив приятно отл и чается большой 
светосилой. Стабилизация изобра­
жения. по данным п роизводителя,  
позволяет увелич ить максимально 
допустимую выдержку почти на две 
ступени. Еще один плюс (по утвер­
ждению п роизводителя) - самый 
быстрый среди суперзумн ых камер 
лаг между нажатием на спуск и сра­
батыванием затвора (менее 0.07 с). 

В целом камера порадовала хо­
рошим дизайном. Возможно. рас­
положение кнопочки set не совсем 
удачное - ее можно случайно на­
жать при захвате камеры. Управ­
ляющий диск чрезмерно малень­
кий, хотя он достаточно тугой и га-

рантирован от перемещения при 
случайном прикосновении. Вполне 
востребо ваны п ро гра м м и руемая 
кнопка и кнопки FOCUS и DR IVE. 
Подъем встроенной вспышки осу­
ществляется а втоматически. а с по­
мощью специальной кнопки реа­
л изуется выбор одного из пяти ре­
жимов срабатывания: возможно 
изменение мощности и м пул ьса 
вспышки. что неоценимо при мак­
росъемке. Вдобавок. как у <<боль­
ш их», над видоискателем располо­
жился «горячий башмак» для на­
весных вспы шек. 

Диагональ ЖК-экрана 2,5 дюй­
ма. видоискатель - электронный с 
разрешением 237 тыс. точек. Мак­
симальная чувствительность состав­
л яет ISO 400. хотя можно устано­
вить и ISO 800 ценой уменьшения 
разрешения до 1 .3 Мп. 

Кроме автоматического режима 
съемки имеется 1 7 сюжетных прог­
рам м, включая панораму. Для под­
готовленных фотолюбителей в фо­
токамере предусмотрены творче� 
кие режимы PAS M (программный,  
приоритет диафрагмы. выдержки. 
ручной режим) и три банка с оп­
тимизированными самими пользо­
вателями под определенные зада­
чи наборами параметров. И меется 
ручная установка баланса белого. 

п ричем с возможностью компенса­
ции цвета. Изображения записы­
ваются в форматах RAW, TIFF и 
J PEG. Камера снабжена «аварий­
ной» встроенной памятью объемом 
32 Мбайт, но основным хранили­
щем является карта SD или М МС. 

Автофокуси ровка при съемке на 
пленере достаточно быстрая, одна­
ко при расстоянии до объекта съ­
емки 1 ,0-2,5 м и телепол ожен ии 
объектива порой возникают проб­
лемы. Конечно. в этих усл овиях пе­
реключение с обычного режима фо­
кусировки на режи м макросъемки 
увеличивает уверенность работы ав­
тофокуса. однако постоя нные пе­
реключения раздражают и снижа­
ют оперативность работы. Макро­
съемка при максимал ьном фокус­
н о м  ра ссто я н и и  возможна с 
минимального расстояния около од­
ного метра (площадь фотозахвата 
составляет около 1 00х7 5 мм). А за­
явленное мини мал ьное расстоя­
ние около 1 О см достигается толь­
ко при широкоугол ьном положении 
зума (площадь составляет около 
1 40х 1 0 5 мм,  но заметно ощутима 
бочкавидная дисторсия). 

Видео можно снимать со ско­
ростью 30 кадр/с в разрешении 
б 4 0х480.  п ричем имеются встро­
енные возможности п ростей ш его 
видеомонтажа. Фотоаппа рат п од­
держивает технологии PictBгidge 
и lmagelink. п озвол я ющие п еча­
тать снимки без испол ьзова н и я  
п к. 

Качество изображения впол не 
достойное для л юбител ьских фо­
токамер. П р иятная цветопередача, 
но шумы слишком заметны уже при 
ISO 4 00. 

Kodak EasyShaгe Р7 1 2 - каме­
ра из верхней любительской л и­
нейки цифровых компактов с су­
перзумом. Функционально подойдет 
даже для требовательных фотолю­
бителей. ну а начинающим помо­
гут сюжетн ые п рограммы. не тре­
бующие сложных настроек. Благо­
даря хорошей цветопередаче каме­
ра предпочтительна для пейзажных 
и портретных съемок. возможно ее 
испол ьзование и при фоторепор­
таже. е?! 

Устройство предоставлено 000 «Сакур и партнеры». 

Борис СЕМ ЕН ОВ 

Технические 
характеристики 

• Сенсор: 7,4 Мп. 1 /2 .5"  
• Максимальное разреше­
ние: 3072х2304 
• Фокусное расстояние 
(35 -мм экви валент): 
36-432 мм 
• Диафрагма: F2.8-F3.7 
• Стабилизатор изображе­
ния:  оптический 
• В идоискател ь: электрон н ы й  
• Экспокоррекция: +/- 2 E V  с 
шагом 1 /3 ступени 
• Баланс белого: автоматичес­
кий, ручная уста новка. предус­
та новки. коррекция цвета 
• Вспышка: встроенная.  рас­
стояние <<подсветки» до 4.7 м. 
имеется <<горячий башмак» 
• Формат записи видео: 
QuickTime mov. со звуком 
• Максимальное разрешение 
роликов: б 4 0х480. 30 кадр/с 
• Габариты, мм: 1 08х84.2х72 
• Вес без элементов п ита­
ния,  г: 403 

Нам понравилось 

П равильная цветоп ереда­
ча и достаточ ная насы­
щенность цвета. 
Хорошая эргономика 
Развитая фун кциональ­
ность, в том числе 
расши ренные возмож­
ности установок баланса 
белого. 
Возможности п ростого 
видеомонтажа. 

Нам не понравилось 

Заметно прогрессирую­
щие от центра к п ерифе­
рии хроматические абер­
рации.  
П ри «засы пании» убира­
ется объекти в и. чтобы 
оживить ка меру, необхо­
димо выключить. а затем 
включить п итание. 
П роблемная фокусировка 
на ближней дистан ции 
съемки п ри телеположе­
нии объектива, предпоч­
тительного для макро­
съемки. 

Я Н ВАРЬ 2 0 0 7  ПОДВОДНАЯ ЛОДКА � 
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Creative Zen V Plus: 
оранжевое настроение 

н а самом деле не только 
оранжевое - этот плеер 
выпускается в нескольких 
цветовых модификациях. 

Но доста вшийся нам на тестиро­
вание экземпляр оказался как раз 
оранжевым. и настрой в ходе ис­
п ытаний создал соответствующи й:  
легкий. радостный. солнечный. 

Макси м Б ЕЛОУС 

ладон и  этот плеер и вовсе риску­
ет потеряться. Зато при всей сво­
ей компактности плеер может по­
хвастать сравн ител ьно крупным.  
1 ,5 ", экраном.  ориенти роваться в 
показаниflх которого достаточно 
удобно. Есть возможность демон­
стрировать на этом экране видео 
- хотя удовольствие от его про­
смотра будет получить при таких 
размерах непросто. Кроме того. пле­

Creative Zen Aurvana: ми нус внеwний мир 

� Оборотной стороной дос­........ таи н ств Zen Aurvana - ли­
квидации внешних шумов и 

отличного качества воспроизведе-

", н и я  - является повы­=-----_ шенная требова­
тельность к каче-л ишний раз убедиться, че­

го стоят «бесплатно» при­
лагаемые к плеерам науш­
н ики. можно. обратив вни-

мание на цену этого произведения 
и нженерного искусства Cгeative. 
Можем заверить, однако. что каж­
дый вложенный в Zen Aurvana 
рубль себя оправдает - особенно 
в том случае. если вам повезло с 
музыкальным слухом. 

Во-nервых. эти наушники - «ка-
нальн ые», то есть не вклады вают­
ся в ушную раковину, а вста вля­
ются поглубже в слуховой канал. 
В комплекте идет целый набор ре-
зиновых уплотнителей. так что 
можно подобрать наиболее подхо­
дящие - и тем самым почти бло-
ки ровать звуки внешнего мира. 
П роизводитель говорит о 90%-ном 
уровне блокировки - по ощуще­
ниям можем подтвердить, что та­
кая оценка недалека от истины. 

Устройство предоставлено 
компанией Creaffve (www.cre­
affve.rи). 

ству записи композиций.  Наби­
п а м ять ф л э ш - п л е е р а  

сотня м и  треков. ужатых до 
64 Кбитjс - «А что. не­

плохо же звуч ит!», - уже 
не п олучится. Даже п р и  2 5 6-Кбит 
сжати и я вственно сл ы ш н а  «циф­
ровая грязь» - паразитные шумы 
оцифровки.  Зато есл и вы сами 
формируете свою фонотеку. не до­
вол ьствуясь выкача н н ы м и  из Се­
ти трекам и  невнятного качества. 
будьте уверены: Zen Aurvana - ров­
но то. что вам нужно для повсе­
дневного общения с л юбимой му­
з ы кой.  В том ч исле и в метро: 
пусть от н изкочастотного грохота 
все равно не отстроиться полно­
стью. его и нтен сивность за метно 
СНИЗИТСЯ. .r!!f 

Н ам пон ра вилось 

Отменный звук. 

Нам не понравилось 

Блокирование  внешних 
шумов на  оживлен ной 
ули це может быть не­
безопасно. 

П родукция Creative тради цион­
но рассматривается ка к наиболее 
явный конкурент победоносно ша­
гающих по планете плееров Apple 
iPod. Особенно радует пользовате­
лей принципиал ьно разный подход 
двух разработч иков к дизайну: ес­
ли iPod nano демонстри рует чуде­
са тонкости (что заставляет его вы­
тягиваться в длину). то Zen V P lus 
более компактен по высоте - и 
потому потолще. Другой элемент ди­
зайна - выбор материала корпу­
са: в отличие от нежнейшего ме­
талла и пластика iPod, покры ваю­
щихся матовой дымкой ми кроца­
рапин уже через месяц не сли шком 
бережной эксплуатации. лаковый 
пластик плееров Cгeative - и Zen V. 
по всем ощущениям,  не искл юче­
ние - отлично переносит не са­
мое дел икатное обращен ие. Тем са­
мым надол го сохраняется привле­
кател ьный внешний вид устройст­
ва - для тех. кого он привлек с 
самого начала. 

ер принимает FМ-радио (достаточ-г-------------------------------­

Джойстик Zen V Plus ч резмер­
но утоплен в корпус. с точки зре­
ния л юдей с не самыми изящны­
ми руками,  - впрочем. в большой 

Нам пон равилось 

Отл ичное качество звука. 

Нам не понравилось 

Мел коват для обладате­
лей крупных ладоней.  

� Я Н ВАРЬ 2 0 0 7  ПОДВОДНАЯ ЛОДКА 

но сносно) и способен записы вать 
звук с линейного входа. 

П рямое подключение через порт 
mini-USB и отсутствие необходимо­
сти в допол нительном софте для 
загрузки музыки в Zen V Plus про­
должают перечень его достоинств. 
Да и само восп роизведение музы­
ки - основное п редназначение 
плеера - оставляет самые прият­
ные ощущен ия. Даже с идущими в 
комплекте науш никами плеер зву­
чит на твердую четверку, чуть-чуть 
проваливая верхние частоты и не­
сколько уплощая басы. А вот с эта­
лонными нашими «ушами» звук ока­
зывается п росто поразительным -
насы щен ным и глубоким во всем 
диапазоне. М ожно отметить разве 
что слабоватую выразительность 
наиболее высоких частот - но они 
редко где встречаются теперь в му­
зыкальных композициях: разве что 
тонкие цен ител и оперных сопрано 
способны заметить такой недоста­
ток. .и' 

Устройство предоставлено 
компанией Creaffve (www.cre­
affve.ru). 

Тranscend 40-pin IDE DOM: ва м, юннаты! 

D ОМ - DiscOnModule: флэш­
накопитель с интерфейсом 
I DE, пригодный к установ­
ке в л юбой комп ьютер с 

соответствующим внутренним разъ­
емом. Первоначально такие устрой­
ства п редназначались для п ро­
м ышленных компьютеров, для ко­
торых существенно требование осо­
бой устойчивости к вибрации. в 
частности этим жестким нормам 
чувствител ьные винчестеры удов­
летворяют не всегда. Теперь же на 
рынке имеются такие вот DОМ-уст­
ройства - и всем. кто нуждается 
в особо надежных компонентах для 
П К. становится заметно легче жить. 

П ротести рованный нами обра­
зец - не самый на  сегодняшний 
день емкий, однако Tгanscend вы­
пускает полную их линейку с ем­
костями от 32 М байт до 4 Гбайт. 
Скорость считы вания с устройст­
ва составила 4.8 Мбайт/с. записи 
- 1 ,9 М байт/с. Домашние пользо­
ватели,  которые скорее предпочтут 

Устройство предоставлено 
компанией Neo Groиp. 

установить 
на DOM облегчен­

ную версию Windows ХР 
или даже 98 (чтобы. напри мер. без 
труда тестировать засбоившие ком­
пьютеры приятелей): им как раз по­
требуется модуль пообъем истей. 
А любители Linuxj*N IX  могут удов­
летвориться и 64 М ба йт - этого 
вполне достаточно не только для 
мин имал истичного ядра ОС. но и 
для неплохого набора тестировоч­
ных утилит . .r!!! 

Н ам пон равилось 

Хорошие рабочие харак­
теристики. 

Н ам не понравилось 

Маловата емкость для 
Windоws-инсталляций. 
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" стоnпь1 звуковом панорамь1 

с екрет китайской п ромыш­
ленности - кузницы совре­
мен ного м и ра - очень 
прост. Ежегодно из дере­

вень в города переезжают около 
25  млн китайцев. и есл и государ­
ство не поможет занять их рабо­
той. оно рискует получить мощный 
социальный взрыв. Поэтому денеж­
ная политика в П однебесной сего­
дня ч резвычайно свободная - бан­
ковские кредиты часто выдаются 
безо всякой надежды на возврат. 
Отсюда чудо XXI века - вполне 
качественная продукция, цена ко­
торой ненамного превышает стои­
мость использованных в производ­
стве материалов. 

Акустические системы ЕС 4 0 1  
российской компании Audio Video 
Engineeгing {AVE) - пример такой 
продукции. По конструкции и тех­
ническим решениям эти полнораз­
мерные акустические системы тя­
готеют к бытовой аппаратуре выс­
шего уровня. а по цене оказывают­
ся вполне доступными большинству 
домашних пользователей. 

Комплект состоит из высоких 
фронтальных колонок. выполнен­
ных по четырехполосной схеме. 
двухполосных задних сателлитов и 
широкой . двухполосной колонки 
центрального канала. Все элемен-

ты акустики пассивные; значит. для 
их подключения к компьютеру или 
DVD-плeepy понадобится хороший 
ресивер {или многоканальный уси­
л ител ь мощности). способный ра­
ботать с нагрузкой соп ротивлени­
ем 4 Ом. Готовьтесь приобрести. 

Сверху на скосе фронтальных 
колонок размещены однодюймовые 
ВЧ-головки {8.5-25 кГц). звук от 
которых рассеивается в разные сто­
роны акустической линзой. {Жаль. 
что л инза выполнена из довольно 
гибкой пластмассы: случайно об­
локотившись на нее. можно про­
давить купол ВЧ-головки.) Чуть бо­
лее н изкие частоты создает верх­
ний фронтальный ВЧ-ди намик с 
тканевым куполом. закамуфлиро­
ванный под «среднечастотник». Ни­
же на передней панели размеще­
ны два среднечастотных динами­
ка. а «басови к», скрытый за съем­
ной тка невой сеткой, смотрит в 
сторону. Камера для средне- и низ­
кочастотного динамиков внутри 
корпуса изол ирована. чтобы не ме­
шать работе ВЧ-головок. Си гналь­
ные зажимы допускают четырехпро­
водное подключение к усил ителю. 

Центральный и тыловые сател­
литы. предназначенные для полоч­
ной установки, имеют классическую 
двухполосную схему. Динамики в 
н их такие же. как на передней по­
верхности фронтальных колонок. 
Труба фазаинвертора во всех ко­
лонках смотрит назад, заста вляя 
пользователя отодви нуть их от 
стен.  «Тыловики» снабжены резь­
бовыми втулками для крепления к 
стойкам или кронштейнам.  

Фронтальные колонки выполне­
ны из фибралита и воодружены на 
подставки в виде плиты. Ш ирокая 
{72 см) колонка центрального ка­
нала рассчитана на применение с 
большим или широкоформатным 
экраном. На маленьком телевизо­
ре она, скорее всего. будет смот­
реться нелепо. Мы исследовали ва­
риант акустических систем с отдел­
кой под бук {кстати, везде акку­
ратной); фирма п редлагает еще две 
расцветки. обе более тем ные. 

М ы  испытывали акустический 
комплект с фирменным рееивером 
AVE R D  50 1 ,  предоста вленным 
компанией специально для этой це­
ли. Помещение тестовой лаборато­
рии нашего издател ьского дома не 
имеет звукопоглощающей отдел ки, 
если не считать стандартных под­
весных потол ков и большого стел­
лажа. уставленного картонными ко­
робками со всевозможны м  обору­
дованием. 

П рисутствие двух ВЧ-динами­
ков благодатно сказалось на зву­
чании фронтальных колонок: высо­
кие частоты воспроизводил ись жи­
во и отчетливо. с хорошей артику­
ляцией.  Басы казались слегка 
«смазанными», но зато играли мяг­
ко и проникновенно. Снагешибаю­
щей и стекловыбивающей мощи мы 
от них не получили: вероятно. ин­
женеры-разработчики ЕС 4 0 1  ре­
шили щадить соседей по дому. Сред­
ние частоты у ЕС 4 0 1  вполне раз­
борчивые, разве что чуть излишне 
подчеркнутые в окрестности кило­
герца. где в основном звучат голо­
са и партии ведущих инструментов. 
В домашнем кинотеатре эта особен­
ность окажется весьма кстати. 

Комплект для тестирования предоставлен компанией «Эримэкс 
- Акустические системы» (www.ave.rи). 

И ван РО ГОЖКИ Н 

Благодаря а кустической л инзе 
высокие частоты однородно раз­
ливались по всему помещению. 
П ространственный эффект конеч­
но же наилучшим образом дости­
галея в средней зоне. Мы поэкс­
перименти ровали с расположени­
ем фронтальных систем и пришли 
к выводу, что басовые динамики 
должны смотреть внутрь, хотя в дру­
гом помещении, возможно, их бу­
дет лучше развернуть наружу. В це­
лом звук оказался вполне прилич­
ным для колонок данной ценовой 
категории, несравнимо более вы­
разительным,  чем у малогабарит­
ных а кустических систем. 

На наш взгляд, ком плект AVE ЕС 
40 1 - удачный выбор для тех лю­
бителей домашнего кино и компь­
ютерных игр. которые хотят без 
лишних затрат приобщиться к пол­
норазмерной а кустике. � 

Технические 
характеристики 

• Диапазон частот: 
4 5-25 000 Гц фронт.; 
80-20 000 Гц тыл. и центр. 
• Чувствител ьность: 88 дБ 
фронт.; 86 дБ тыл.; 87 дБ 
центр. 
• Номинальная мощность: 
2х 1 1  О Вт фронт.; 2х60 Вт тыл.; 
80 Вт центр. 
• Соп ротивление: 4 О м  
фронт.; б Ом тыл. и центр. 
• Размеры ди намиков: 
1 дюйм ВЧ :  3 дюйма СЧ; 
8 дюймов нч 
• Габариты: 1 1 2.5х 1 6 .5х34 см 
фронт.; 3 1 х 1 5х 1 6.5 см тыл.; 
1 4х72х 1 8  см цент� 

Н ам понравилось 

Четырехполосная 
система.  
П риличное качество зву­
чания для своей цены. 

Нам не понра вилось 

Фронтал ьные колонки 
легко уронить набок. 
Гибкая пластмасса аку­
стической л инзы. 
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ustek PowerM ust 
1000 Offl ine: 

stop Ыackout 

Б лэкаут - американский 
термин. обозначающий мас­
совое отключение электро­
энергии.  Москва пережила 

почти сутки подобного кошмара два 
года назад. Тогда для м ногих п ре­
небрегавших энергетической безо­
пасностью своего П К  стало ясно: 
жить без источника бесперебойно­
го питания уже не годится. Понят­
но. что на  сутки аккумуляторов бы­
тового ИБП не хватит. однако убе­
реч ь комп ьютер от бросков напря­
жения в электросети и тем более 
от временных отключений питания 
хороши й  «бесперебойник» сможет 
куда луч ше сетевого филыра-раз­
ветвителя .  

M ustek PoweгM ust 1 000 Offline 
относится к категории И Б П  резерв­
ного типа. В нормальном режиме 
работы. когда напряжение в сети 
соответствует номиналу. ток через 
«бесперебойник» идет практически 
напрямую. через стабил изатор. Ко­
гда питание пропадает. в работу 
включается аккумулятор. Главная 
опасность. которая подстерегает 
защи щаемую таким И Б П  техни ку. 
- конечность времени. за которое 
происходит переключение с обес­
точившейся линии на резервное пи­
тан ие. M ustek гаранти рует. что для 
модели PoweгMust 1 000 Offl ine это 
время составляет 2-6 мс и ни ко­
гда не превышает 1 2  мс. «Быто­
вой» тест продемонстри ровал: с 

Устройства предоставлена 
� компанией Mиstek 

(www.тustek.rи). 
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Макси м Б ЕЛОУС 

практически мгновенным 
исчезновением тока в 

«бесперебой н и к» 
справляется достойно -
оберегаемая им техника 
не страдает. 

Устройство рассчитано 
на ма ксимальную мощность 

нагрузки 1 000 ВА (600 Вт) и вы­
дает в режиме аккумуляторной ра­
боты напряжение. достаточно близ­
кое к синусоиде (высокочастотный 
ступенчатый сигнал).  При габари­
тах 2 1 3х75х1 8 5  мм и массе 2.5 кг. 
что для устройств такого класса со­
всем не много. PoweгMust 1 000 Of­
fline обладает низким уровнем шу­
ма (менее 4 5  дБ. по п аспорту) и 
отменным дизайном корпуса. Что. 
в свою очередь. позволяет разме­
щать его прямо на  столе (если сис­
темный блок установлен тут же) -
заодно и индикаторные светодио­
ды постоя нно будут перед глаза­
ми. Есть возможность подстрой ки 
частоты выходного напряжения -
есл и сеть электропитания демон­
стрирует стабильно нештатные ха­
рактеристики. 

Все четыре «компьютерных» вы­
хода защищены и от перепадов на­
пряжения. и от отключения пита­
ния - это значит. в частности. что 
принтер (особенно лазерный) че­
рез И Б П  лучше не подсоединять. 
ПК с достаточно мощным процес­
саром и видеокартой. с 1 9" жк­
мон итором PoweгMust 1 000 Offline 
«держит» в отсутствие внешнего пи­
тания в течение 1 0- 1 2 м инут. что 
очень неплохо для устройств дан­
ного класса. Дополн ительный плюс 
- возможность защиты телефонной 
линии: владельцы АDSL-модемов 
его оценят. � 

Нам пон равилось 

Удач ное соотношение це­
на/качество. 

Нам не понра вилось 

Нет выходов с защитой 

ОТ ОДНИХ ТОЛ ЬКО перепа­
ДОВ нап ряжения. 

Logitech Premium 
Stereo Headset: 

- -иrраи и выиrрываи 

н ынешний владелец компь­
ютера предъявляет к пе­
риферии совсем и н ы е  
требования. ч е м  тот. для 

кого ра ботал потребител ьский 
ИТ-рынок пять-десять лет назад. 
Особенно это заметно в отношении 
звуковых устройств. Пользователь. 
избалованный высоким качеством 
воспроизведения своих излюблен­
н ых КОМПОЗИЦИЙ В МОЩНЫХ 5 . 1 -ко-
ланках музыкального центра или до­
машнего кинотеатра. и от наушни­
ков ждет не меньшей отдачи. 

Logitech Pгemium Steгeo Head­
set - гарнитура. которая в первую 
очередь привлечет поклонн иков 
двусторон него аудиообмена с уча­
стием П К. В отличие от множест­
ва подобных устройств. где науш­
ники ИСПОЛНЯЮТ ЧИСТО утилитарную 
фун кцию. в данном случае качест­
во звучания оказывается очень вы­
соким. Это позволяет не п росто с 
комфортом общаться с использо­
ванием Skype или I Р-телефонии. но 
и дарит возможность полноценно­
го восприятия современных ком­
пьютерных и гр - для которых 
озвучка становится уже очень серь­
езным элементом формирования иг­
ровой вселенной в целом. В соче­
тании с программами. обеспечиваю­
щими голосовой обмен между уча­
стн иками многопользовател ьских 
и гр (TeamSpeak и п рочие). аудио­
ряд виртуального мира оказывает­
ся ничуть не менее убедител ьным. 
чем в случае м и ра реального. Ре-

Устройство предоставлено 
кампанией Lagitech (www.log­
itech.rи). 

Максим Б ЕЛ ОУС 

гул и руемое оголо­
вье. не слишком 

давящие на уши 
мягкие амбушюры. а 

также простой и по­
лезный блок контроля 

громкости и управления микрофо­
ном на п роводе добавляют физи­
ческого комфорта: несколько часов 
и гр ы  и общения подряд пролетят 
с этой гарн итурой незаметно. 

Важный элемент дизайна Lo­
gitech Pгemium Steгeo H eadset -
открытая компоновка наушн ика& 
Надевая их на  голову. не остав­
ляешь внешний м и р  за о ка нтов­
кой а мбушюров - его звуки пре­
красно различимы через перфа­
рацию на  корпусе динамиков.  Что 
о б е с п е ч и в а ет д о п ол н ительное 
удобство при  и гре в клубе, к при­
меру: переговоры между членами 
команды. сидящими рядом.  воз­
можны безо всякого TeamSpeak. 
и жизненно важн ы е  игровые зву­
ки при  этом точ н о  так же оста ют­
ся сл ышимыми .  

Качество звучания - более чем 
достойное для компьютерной гар­
нитуры: ясная пространственная 
карти на. отчетливые звонкие вер­
ха. уверенная середина. густые 
н ижние частоты с бархатистыми. 
плюшевыми даже. басами.  Вот за 
«перенасыщенные» басы придирчи­
вый аудиофил наверняка эти на­
ушники покрити кует - но. пожа­
луй. и тол ько. С учетом своей ра­
зумной цены Logitech Pгemium 
Steгeo H eadset оказывается отл ич­
н ы м  выбором для того. кто бол ь­
шую часть дня проводит за ком­
п ьютером. � 

Н ам понра вилось 

Очень удобны для по­
вседневной работы/игры 
за компьютером. 

Н ам не понравилось 

Вряд л и  станут выбором 
аудиофила. 
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Panasonic PT·DWSOOOE: 
..., визуаnьнь1и rенератор 

XXI век, вероятно. войдет в 
мировую историю как эnо­
ха расцвета виртуальной 
реальности. И нтернет мо­

ментал ьно nереносит нас на  дру­
гой конец земли. а комnьютерные 
игры моделируют даже иные вре­
мена и nланеты. Кино усnешно nе­
решло на  «цифру» и снабжается 
nолноценным n ространственным 
звучанием. Ви ртуальность сквозит 
даже в таких традиционных видах 
искусства. как театральное. Здесь 
все чаще nрименяют виртуальные 
декорации, созданные с nомощью 
мультимедиа-nроектора. 

В nринциnе. мощным n роекто­
ром нынче н икого не удивишь, а 
вот аnпарат. сnособный обслужить 
не только театр. но и выдержать 
изуверские для техники условия 
рок-концерта с клуба м и  дыма.  
влажностью и nовышенной темnе­
ратурой. - nока что редкость. 

Комnания Panasonic nересмот­
рела классическую конструкцию ин­
сталля ционного n роектора. создав 
нечто нетривиальное. есл и судить 
по совокуnности характеристик. 
Начнем с того. что большинство дру­
гих устройств со световым nото­
ком 4000-5000 ANSI-л м выnолне­
ны по классической схеме 3 LCD, 
а PT-DW5 000E основан на одно­
матричной DLР-технологии. 

Помимо этого отметим.  что DLР­
проекторы обычно и меют воздуш­
ное охлаждение D М D-матрицы и 

других элементов оnтического трак­
та. В PT-DW5000E nрименено во­
дяное охлажден ие. благодаря чему 
оnтический тракт герметизирован 
и. следовательно. сnособен рабо­
тать в агрессивных атмосферных 
условиях. 

Конструкция  n р я моугол ьного 
корnуса n римечател ьна тем. что 
верхняя nоверхность nолностью 
лишена элементов уnравления и за­
крыта съемным л истом nластика. 
который легко сменить или nопро­
сту nерекрасить в нужный цвет. Бла­
годаря этому nроектор можно nод­
весить на кронштейне вверх тор­
машками, для консnирации замас­
кировав его nод цвет nотолка. 

Все элементы уnравления раз­
мещены на  боковых гранях, а воз­
душ ные фильтры можно менять и 
nрочищать. не выключая «светило». 
В апnарате установлены две лам­
nы. что увеличивает надежность (в 
случае nерегорания одной из н их 
nубличное мероnриятие не сорвет­
ся. nросто картинка будет не стол ь 
яркой), а также nозволяет nродлить 
срок их службы благодаря nоnере­
менному исnол ьзованию. когда не 
требуется максимальный световой 

вращать кольца вручную не nри­
дется. Единствен ное. что nро­

изводитель не додумал, -
нет возможности на-

стройки на беско­
неч ность. чтобы 
nоказывать кар­
тинки и фильмы 
на Луне (шутка). 
Меха низм сдви-

га объектива 
по вертикали 
(моторизован­

ный)  и гори­
зонтал и ( руч­

ной) nозволяет 
смещать изобра­

жение. не созда-
вая траnециевид­

ных искажений. И еще одна осо­
бенность. nричем немаловажная. 
матрица имеет соотношение сторон 
1 5:9, а разрешен ие весьма удач­
ное, 1 280х768. удобное как для 
nросмотра широкоформатных кино­
фильмов. так и для работы с ком­
nьютерным сигналом 1 024х768.  

В наборе сигнальных входов 
везде. где можно. исnользуются 
разъемы с фиксацией. из которых 
не вы валиваются кабели. Так. ком­
nозитны й  и комnонентные сигна­
лы nодаются через байонетные 
(BNC) входы. Предусмотрено уnрав­
ление аnnаратом от nул ьта по n ро­
воду (в доnолнение к И К-уnравле­
нию). и нтерфейсу RS-232 и локаль­
ной сети. 

Экран ное меню апnарата руси­
фицировано. nритом легко ч итает­
ся и удобно в навига ции.  Для бы­
строй настройки на вид сигнала 
есть nять режимов: стандартный. ки­
но. естественный. динам ический и 
графика. П ри настройке апnарата 
не обязательно сразу nодключать 
его к комnьютеру или DVD-nлeepy, 
nоскольку в меню есть набор тес­
товых изображений.  Сnециальный 
режим Digital Cinema Reality сгла-

nоток. живает nередачу движения.  а ал-
Объективы в DW5000E, а их горитм улучшения контрастности 

nредлагается nять вариантов. мож­
но nодбирать в зависимости от раз­
меров и формы nомещения. Н а­
строй ка моторизованная. так что 

увеличи вает этот nоказатель с 
1 000 до 2000. 

П роектор Panasonic PT-DW5000E 
в режиме «стандартны й» выдавал 

Образец для тестирования предостовлен компанией Activisioп 
(www.octivision.rи). 

И ван РО ГОЖКИ Н 

не совсем точ н ые цвета, но они 
улуч шались в режиме «кино». Не­
смотря на то что вентиляторам 
nриходится охлаждать две 3 00-Вт 
ламnы. шумели они негромко. Мы 
отметили вел и колеnную четкость, 
глубо кую nередачу nанорам и на­
туральные телесные оттенки.  Ви­
деозаnиси отображал ись отл ич но. 
nричем черный цвет был весьма 
насыщенным. 

П р и  заводских настройках (ре­
жим «стандартный») аnпарат выдал 
в нашей лаборатории световой nо­
ток 3 1 54 ANSI-лм. Однородность бе­
лого nоля оказалась ч резвычайно 
высокой - 9 3.9%. Контрастность 
по ANSI  равна 4 4 3: 1 .  а по соотно­
шению белое/черное nоле - 983: 1 
в исходном режиме и 1 5 2 1 : 1  в ре­
жиме улучшения контрастности. 
Для одноматричного D LР-устройст­
ва nоказатели отличн ые. 

Среди других одноматричных 
D LР-nроекторов  Panasonic  PT­
DW5000E выглядит как «царь го­
ры». Эта модель nригодится тем 
творческим груnnам. которым нуж­
но ориги нально оформлять массо­
вые nубличные nредставления. � 

Технические 
характеристики 

• Световой поток: 
4 500 ANSI -л м  
• Контрастность: 2 000: 1 
• Набор входов: DVI-D. VGA. 
5-Video. Component (5 BNC) ,  
Composite (BNC) 
• Диапазон рабоч их тем пе­
ратур: 0-4 5°С 
• Влажность: 20-80% 
• Габариты, мм: 
5 30х 1 6 7х429 м м  
• Масса, кг: 1 4.5  

Нам понравилось 

Удобная конструкция. 
Защита от дыма. 
Две лампы .  

Нам не понравилось 

Нет входа H D M I . 
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kyl ink Brew: 
контентмое ва рево 

в rew - не тол ько «варево» 
по-английски; BREW - это 
еще и аббревиатура от Bi­
nary Runtime Environment 

fог Wireless. наименования разра­
бота нной компанией Qualcomm 
платформы для мобильных медиа­
приложений. Платформа BREW соз­
дана для сотовой СD МА-связи. л и­
дирующим оператором которой я в­
ляется в России компания «Скай 
Ли нк». Именно на  B R EW построен 
«Каталог приложений» - новая ус­
луга. предлагаемая абонентам «Скай 
Л и нк» в Москве и Сан кт-Петербур­
ге с конца ноября 2006 года. 

В Москее доступны более 20 и г­
ровых приложений отечественной 
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разработки - от Reaxion 
Corporation. G5 Moblle. 1 С 

Wiгeless. «Фабрики мо­
бильного контента>>. 
Абонентам Санкт­
П етербурга nредла­

гаются семь  мо-
бильных игр, соз­

данных 1 С Wiгeless. 
И гры на СDМА-теле­
фон теперь закачи­

вать и устанавливать 
чуть ли не проще, чем 

на привычный массам 
аппарат GSM. Абонен­

там Москвы очередное 
игровое приложение пред­

лагается для начала в 
пробнам режи ме - с о� 

ран ичен ным одними сутка­
ми сроком действия. Если 

по окончании этого срока 
владелец телефона пожела­

ет продлить удовольствие. 
ему потребуется заплатить. 

списав необходимую сумму со 
счета. Стоимость мобильных 

развлечений составляет $3 за 
одно приложение в Москве и 

4 7.2 руб. в Сан кт-Петербурге. 
Еще до запуска нового серви­

са в коммерческом режиме его ин­
тенсивно тестировали (в том чис­

ле и предста вители на-

шей реда кци и). а в отношении ви­
деоприложений тестовый режим 
сохраняется до сих пор. Л юбой по­
желавший протестировать «Каталог 
п риложений» и сейчас может п ро­
сматри вать на экране своего теле­
фона видеоролики из тестового ар­
хива. трансляцию с веб-камер (ор­
ганизуемую провайдером централи­
зова нно - либо самостоятел ьно 
осуществляемую со своих собствен­
ных веб-камер). телепередачи. Един-

ствен ная тонкость: новые приложе­
ния BREW доступ ны исключ итель­
но владельцам СD МА-аппарата UЬi­
quam U-300 - популярной и уже 
завоевавшей себе достойное имя 
на рынке модели. И все-таки - на­
чало полноценным медиатрансля­
циям в росси йских сетях CDMA по­
ложено. 

Сам по себе UЬiquam U-300, поя­
вившийся на рынке п рошлой зи­
мой. выгодно выделяется из мас­
сы прочих аппаратов. рассчитанных 
на сети CDMA 4 5 0. Выполненный 
в форм-факторе слайдера, оснащен­
ный фотокамерой. B luetooth и спо­
собный воспроизводить М Р3.  он 
первым в своем сегменте стал 
поддерживать новый стандарт вы­
сокоскоростной передачи данных 
EV-DO. Как раз благодаря этой под­
держке и изначальной мулыиме­
дийной ориентированности телефо­
на он. невзирая на свою по-преж­
нему не самую низкую цену, поль­
зуется стабильной популярностью 
у абонентов сетей CDMA 4 50. Осо­
бенно - таких операторов. кото­
рые способн ы  наполн ить свои се­
ти мулыимедийным контентом. 

Особенно впечатляет в «Катало­
ге приложений» как раз возмож­
ность просмотра «живых» телепе­

редач. Сервис трансляции видео­
потоков с веб-камер пока недос­
таточно развит - на момент 

написания статьи были доступ ны 
(в Москве) лишь несколько камер. 
установленных в офисах самого 
«Скай Л и нка». Крайне и нтересной 
представляется возможность сни-

мать показания с любой веб-ка­
меры. для которой известен се­
тевой адрес (и пароль. если он 

требуется): таким образом, можно 
в любой момент рабочего дня про­
контролировать. к примеру, обста­
новку дома - если заблаговремен­
но установить там камеру, конеч­
но. Сервис «Видеотека» несколько 
любопытнее: вниманию абонентов 
предлагаются десятки видеоклипов. 
среди которых - анонсы киноно­
винок. рекламные ролики. корот­
кие юморески и. разумеется (для 
платного телевидения это естест-

Устройство предоставлено ЗАО «Скай Линю> (www.skylink.ru). 

Макси м  Б ЕЛ ОУС 

венно). «клубничка». Кстати о день­
гах: нынешняя. бесплатность сер­
виса означает. что за сам факт про­
смотра потокового видео деньги не 
взимаются - просто порождаемый 
им трафик тарифицируется как 
обычное и нтернет-соединение (ми­
нута видео «весит» примерно 1 
Мбайт). В дальнейшем плани рует­
ся та рифицировать видеокл ипы и 
телетрансляции по другим.  более 
щадя щим кошелек пользователя 
схемам. 

Что же касается собственно те­
летра нсляций. то на данный мо­
мент московский пользователь 
« Каталога п риложений» может вы­
б ирать среди каналов ТНТ. РБК­
ТВ. «Рам блер Телесеть», ?ТВ, «Охо­
та и Рыбалка», M usicbox.Ru.  Mu­
sicbox.Tv. «Драйв»,  «Здоровое ТВ», 
«Ретро ТВ». Карти н ка - чуть «за­
м ыленная» ,  но вполне приемлемо­
го для телефонного дисплея каче­
ства. В столи це и ближа йшем П од­
московье мы наблюдали достаточ­
но п л а в н ы й  в ид е о п оток со 
скоростям и  от примерно 1 00 до 
800 Кбитjс; время от времени от­
дельные кадры «вы падал и» из 
трансляции. но сильно это впечат­
ления не портило. В любом слу­
чае смотреть несколько часов под­
ряд телетрансляцию или полномет­
ражн ы й  фильм на  крохотном эк­
ранчике не так-то п риятно. а вот 
вы пуск новостей или музыкал ьный 
кл ип оказываются полностью в 
формате мобильного видео. 

Для подключения новой услуги 
абонента м необходи мо всего лишь 
обратиться в офисы «Ска й Л ин к». 
уста новить новую версию про­
граммнаго обеспечения на телефон 
UЬiquam U-300 и активировать «Ка­
талог приложен ий». � 

. Н ам понравилось 

Свежее решение для 
отечественного рынка. 

Н ам не пон равилось 

Доступно  на еди нствен­
ной модели телефона 
еди нственного СО МА-опе­
ратора. 



' ' � П РОДУКТЫ И В П Е Ч АТЛ Е Н И Я  

leomax PSP-3900: 
..., музь1 ка нуnеи и еАи н и ц  

м и кропроцессоры стано­
вятся стандартным ком­
пон ентом л юбого 
э л е к т р о н н о го 

устройства. А вместе с ни­
ми приходят и возмож­
ности обработки и воспро­
изведения всевозможного кон­
тента. Крошечные плееры уже уме­
ют показы вать видео. а колонки -
самостоятельно проигрывают музы­
ку. Например. в а ктивных акусти­
ческих системах Saтsuпg Рlеотах 
PSP-3 900 формата 2 . 1  встроен 
МРЗ-плеер. 

Акустический комплект оформ­
лен в виде игрушечного рояля из 
древесна-волокнистой плиты. внут­
ри которого встроен сабвуфер. и 
пары двухполосных сателлитов на 
подставках Мы тестировали черный 
образец. но компания п редлагает 
также и белую раскраску. Низко­
частотны й  динамик с диаметром 
диффузора 65 мм смотрит вниз. а 
отверстие фазаинвертора - вверх. 
Сателлиты снабжены двумя дина­
м и к а м и :  2 5- м м  « п и щалкой» и 
37-мм среднечастотной головкой с 
вогнутым металлизированным диф­
фузором и трубой фазоинвертора. 
выведенной назад. Номинальная 
мощность сателлитов. согласно дан­
ным производителя.  2х0,4 Вт, саб­
вуфера - 3 Вт. Общий диапазон 
частот простирается от 200 Гц до 
20 кГц. Коэффициент нелинейных 
искажений не указан. 

Комплект удобно использовать 
с компьютером или плеером. но  он 
способен работать и автономно.  
Слева от линейки хромированных 
кнопок управления расположен 
USВ-разъем. Вставьте в него флэш­
накопитель с коллекцией М РЗ­
файлов. и можете слушать музы ку. 

П одключать колонки к компью­
теру можно по-разному. П роще все-

го это сделать че­
рез выходной разъем име­
ющейся в ПК звуковой 

платы. благо кабель есть в 
комплекте. Н о  если эта самая пла­
та обладает не очень высоким ка­
чеством звучания или дает значи­
тельный шум. лучше подсоединить 
колонки через прилагаемый usв­
адаптер в форме брелока с аудио­
выходом. Для этого в Windows по­
требуется установить специальные 
драйверы. которые перенаправля­
ют звуковые сигн алы в USВ-интер­
фейс. а заодно обеспечивают сов­
местимость с наиболее часто ис­
пользуемыми в 3D-играх п ротоко­
лами пространственного звучания.  
В н астройках драйверов можно 
выбрать имитацию акустики поме­
щения (концертный зал. ванная.  
подводная обстановка - последнее. 
вероятно. для тех. кто в прошлой 
жизн и  был дельфином) и включ ить 
десятиполосный эквалайзер с дю­
жиной заранее настроенных про­
филей. 

Н а  задней панели «рояля» мы 
обнаружили выход н а  наушники.  
два а налоговых входа (2 RCA для 
бытовой аудиоаппаратуры и тini­
jack для компьютера). выходы для 
подсоединения сателлитов и конеч­
но же разъем для nодключения бло­
ка пита н ия .  П оследн ий. к сожале­
нию, был оснащен амери канской 
сетевой вилкой. и нам пришлось 
разыскивать переходник 

Десять хром ированных продол­
говатых клавиш переключают вхо-

ды. регулируют громкость и управ­
ляют воспроизведением записей 
МРЗ. Система управления совер­
шенно интуитивная. По светодио­
дам хорошо виден режим работы 
колонок В режиме МРЗ микропро­
цессор довольно быстро находит 
все подходящие файлы на флэш­
накопителе, будь он  отформатиро­
ван в FAT или FAT32. после чего 
начинает проигрывать их в цикли­
ческом режиме. 

Тестируя Рlеотах PSP-3900 в ла­
боратории. мы обнаружили н а  вы­
ходе для наушн иков н изкочастот­
ный фон - не слишком сильный. 
но  утомляющий пользователя при 
продолжительном прослушиван ии. 
Голубой индикатор пита н ия светил 
ярковато - в полутьме он может 
резать глаз. Встроенный плеер был 
п роверен на работу с М РЗ-запися­
ми с битрейтом от 1 6  до 500 
Кбитjс - н икаких проблем. Фай­
лы WMA и других альтернативных 
форматов он воспроизводить отка­
зался. 

Колонки и грали относител ьно 
негромко. Для озвучивания типич­
ного рабочего и и грового места 
их мощности скорее всего будет 
вполне  достаточ но. н о  дискотеки 
с Р lеотах PS P-3 900 не  получит­
ся. Качество воспрои зведе н и я  
страдало из-за пониженнаго уров­
ня  средних частот и их некото рой 
смазан ности. В идно. что колонки 
нуждаются в среднечастотных ди­
намиках большего размера или хо­
тя бы в схемах коррекции частот­
ной  характеристи ки.  Вероятно.  
сказывается и то. что корпуса са-

Образец для тестирования предоставлен компанией Samsипg 
Pleomax (www.pleomax.com). за что ей спасибо. 

И ван РОГОЖК И Н 

телл итов сдел а н ы  из 
пластмассы. 

В ы с о к и е  ч а стоты 
воспроизводились звон­
ко, чисто и отчетл иво. а 
сабвуфер давал доволь­
но мягкие и насыщен­
ные басы, п риятные и 
ненавязчивые. В целом 
Рlеотах PSP-3900 и гра­
ет на уровне качества 
звукового сопровожде­
ния  большинства комnь-

ютерных и гр и мультиме­
диа-программ. а потому ста­

нет адекватны м  допол нением к до­
машнему комп ьютеру. 

Рекомендуем а кустические сис­
тем ы  Рlеотах PSP-3 9 0 0  тем на­
ш и м  ч итателям.  кто любит много­
фун кциональные цифровые уст­
ройства и цен ит оригинальный ди­
зайн. 8!! 

Технические 
характеристики 

• Номинальная мощность: 
сабвуфер 3 Вт. сателлиты 
2х0.4 Вт 
• Размеры динамиков: 
нч 65 мм.  сч 3 7  мм.  
вч 25 м м  
• Диапазон частот: 
200 Гц - 20 кГц 
• Входы: U SB. Audio lп 
(2 RCA). РС ln (тini-jack) 
• Стандарты пространствен­
ного звучания (при вос­
произведени и  через USВ­
адаптер): АЗD 1 .0. CLRЗD, 
DSЗD. ЕАХ 2.0. ХеагЗD 
• Размеры: сабвуфер 
200х 1 05х200 мм. сателлит 
70х1 60х32 

Н ам понра вилось 

Оригинальный внешний  
вид. 
Удобство управления. 
М ногофункционал ьность. 

Нам не понравилось 

Пластмассовые 
сателлиты. 
Смазанные средние 
частоты. 
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еймер-200 
и ero яркие 365 дней,  

10 моментов и 10 иrр 
С какой стороны ни посмотри, а 2006-й дЛЯ мира компьютерных игр вышел 3начимым. Причем 

как в масштабах планеты, так и в нашей стране. Не ставя перед. собой uели расположить со­

бытия, теНд.енuии, пшш3рения и ра3мышления ни в хронологическом, ни по степени важности, 

ни еше в каком-то поря�ке, - попытаюсь по�елиться некоторыми наблю�ениями о том, чем 

3ТОТ го� все же стал дЛЯ человека, 3аметную часть своего времени и ресурсов у�еляюшего 

пребыванию в ра3влекательных виртуальных мирах. 

1 .  Очередные трудности для Сан­
та Клауса, Деда Мороза и тех, кто 
за них. Под самый конец года при­
шел недвусмысленный сигнал: коnи­
те денежки! дпгрейды оборудования 
всегда желательны. но случаются вре­
мена. когда они просто.:Таки необхо­
димы. Могучие предрождественские 
хиты - Daгk Messiah of Might and 
Magic. Gothic 111 - еле ползают на 
«железе». что еще недавно считалось 
очень хорошим. Вместе с тем уро­
вень их визуального ряда букваль­
но-таки вопиет: запустите меня по 
максимуму, дайте мне «железо» но­
вого поколения ! Да и забежавший 
поперед друзей OЬiivion. прямо ска­
жем. вовсе не отказался бы от но­
вых мускулов и Neverwinteг Nights 
2. Да и тот же Eveгquest 1 1 .  будучи 
выставлен на максимальные настрой­
ки. со всей очевидностью намекает. 

ЯНВАРЬ 2007 ПОДВОДНАЯ ЛОДКА 

что прошлых «железных» чемпионов 
ему уже маловато. Что за магия сде­
лала так. что все «страждущие» име­
ют непосредствен­
ное отношение к 
ролевым мирам. -
не знаю. Но знаю. 
что все. кто любит 
игры настолько. что 
хочет наслаждаться 
в них максимумом. 
уже захотели 
GeFoгce 8800 или 
что там скоро nред­
ложит ATI в качест­
ве альтернативы. д 
заодно и процессор 
с двумя-четырьмя 
ядрами - ведь тес­
товые лаборатории 
В ОДИН ГОЛОС СВИде­

рост производительности таким усо­
вершенствованием будет выдан не­
шуточный. Да и видеокарте. чтобы 

тельствуют. что при- • Держаться за голову логично не ему, а нам - покупателям 

развернуться на полную мощь. не­
обходим соответствующий «nарт­
нер». 

Заодно. пользуясь случаем. при­
зываю всех ч итателей порадовать­
ся вместе новому достижению ин­
дустрии - цена за первые в Рос­
сии экзем nляры топсвой 8800 
GTX. предлагаемые пока только тор­
говцами-энтузиастами.  превышает 
$800. По-моему. это рекорд для ви­
деоакселератора. даже для нашей 
страны :). 

2. Овеществление Святой Трои­
цы. Какой бы банк ограбить? По­
сле таких сумм (точнее. таких сумм 
с такими наценками) официальная 
цена в $600 за целую Playstation 3. 
которая заодно является Н D-nроиг­
рывателем с В lu-гау-приводом и 
мощным мулыимедийным компью-



тером. - вовсе не кажется чрезмер­
ной. Хотя от понимания оправдан­
ности своей она ничуть не стано­
вится более скромной. Но от затрат 
на новую Playstation буквально-та­
ки никуда не деться: каждый лю­
бящий консоли геймер осознает. что 
с появлен иим РSЗ мир снова ре­
шительно изменился. и к этой но­
вой эпохе хочется прикоснуться как 
можно скорей. А ведь есть еще и 
Wii. на этот раз не только с тради­
ционным «волшебством Nintendo», 
но и с революционными способа­
ми управления. П осле феноменаль­
ной DS, которая доказала, что по 
части креатива и понимания гей­
мерских душ с Nintendo сравнить­
ся сложно. - легко верится. что но­
вая консоль откроет перед нами це­
лый <<дивный новый мир», сущест­
венно отличающийся от привычного. 
Начиная с декабря все три пристав­
ки нового поколения - уже в про­
даже, по крайней мере в Японии и 
Америке. Европе. в том числе и нам. 
придется ждать до весны. 

• Особенности российского маркетинга с мачистским уклоном (см. низ nлакатика слева). 
Но реально лучше уж так, чем жить без локализаций онлайновых шутеров 

ствами. из которых первое есть не ства владения приставкой парал-
что иное. как сетевой мультиплеер. 
В результате - у РС не осталось 
больше ни одного преимущества. 
кроме их фирменной расширяемо­
сти. А традиционные РС-недостат­
ки сохранились - все риски <<взрос-

лельно с компьютером и кому про­
ще при этом купить полностью офи­
циальное устройство. полностью ле­
гальные игры и наслаждаться ими 
с минимумом проблем. 

• <<И много-много радости детишкам nринесла . . . » В настуnающем году - зти строки, 
скорее всего, о белоснежной красавице Wii. 

3. Все три слона на нашей юной 
черепахе. Кредитоспособность 
наших геймеров признана офи­
циально. Производители прекрас­
но почуяли этот переломный момент. 
Sony уже давно торгует своими кон­
солями и играми официально - ее 
присутствие. на фоне отсутствия 
ХЬох, уже давно очевидно всякому 
посетителю залов крупных сетей по 
торговле электроникой. Дабы испра­
вить ситуацию. Microsoft открыла 
этой осенью специальный отдел по 
продвижению своих консолей и игр. 
Что в принципе. ожидалось. Куда не­
ожиданнее стал официальный при­
ход на сцену Nintendo - точнее. воз­
вращение. поскольку в эпоху «Ден­
ди» компания работала на россий­
ском рынке по меркам тех времен 
достаточно активно. лой», наводненной угрозами Сети. 

глюки и баги. возня с совместимо­
стью <<железа», необходимость под­
страивать производительность под 
разнокалиберную начинку и другие 
прелести. А ведь пара-тройка лет, и 
nрограммных наработок энтузиастов 
и софтверных компаний накопится 
достаточно. пожалуй. чтобы консо­
ли во многих отношениях замени­
ли собой компьютер. 

Конечно. для того чтобы консо­
ли стали по-настоящему популярны 
в глазах массовой российской ау­
дитории, требуется время - нужно, 
чтобы схлынул первый дефицит. чуть 
упали цены. устранились недоработ­
ки, вышло побольше игр реально 
нового уровня. а не клонов. Чтобы 
появились по возможности дешевые 
копии. Требуются усилия по преодо­
лению предубеждения к консольно­
му гей мингу. Но уже вовсю форми-

Теперь мы и меем <<дома» офи­
циальные представительства всех 
трех гигантов. Само по себе радо­
сти это приносит нем ного. кроме 
разве что перспективы а ктивиза­
ции профессиональных консольных 
локализаций - но это оди н из зна­
чительнейших признаков того. что 
наш и гровой рынок признан пер­
спективным. что на нем уже не стес­
няются осматри ваться самые круп­
ные ребята. Он - ощущается как 
н и когда ранее живым.  <<горячи м». 

4. Нам будут продавать. Нас бу­
дут развлекать. Нас будут просве­
щать. Еще немного, и все будет 

почти как у взрослых :). Но ведь 
признаки этого разогрева можно бы­
ло видеть весь год! Та же Nintendo 
приступает к работе в России не на 
пустом месте. а в тесной коопера­
ции с <<Новым диском». одним из 
крупнейших игровых издателей. В 
<<Акеллу», что уж и вовсе не нужда­
ется в представлении. - серьезно ин­
вестирует lntel. что позволяет ком­
пании буквально на глазах набирать 
обороты. Такой крупный проект. как 
mail.ru. - открывает масштабнейший 
игровой портал. и это только самый 
крупный из новых: на игровой пор­
тал берет курс и Gaтeland. популяр­
ный игровой сайт Боевой Народ -
начинает сотрудничать с cnews. Появ­
ляются nроекты цифровой дистри­
буции вроде game.cod.ru - неуди­
вительно. после того-то. как вдохно­
вившись успехами Steam. <<цифро­
вой магазин софта» организует даже 
Electronic Arts. С несомненным ус­
пехом проходит мощная выставка 
<<для публики», выставка <<И громир­
Экспо», на начало следующего года 
намечена Gатех 2007. 

Если абстрагироваться от энерге­
тики подъема и множественной nи­
ар-лирики, порождаемой процессами, Чтобы быть абсолютно уверен­

ным. нужно увидеть вживую и гры 
на Playstation 3 - но похоже, что 
на этот раз консолям не удалось 
особенно обскакать персоналки по 
уровню графики (но сомом деле -
молимся, чтобы это было не ток 
и РSЗ опять всех удивило скры­
тым потенциалом). Как-то так им 
не повезло. что РС-среда как раз 
совершила качественный рывок в 
реалистичности изображения. Важ­
ней. на самом деле. другое - но­
вые приставки подобрали все <<хво­
сты», учли опыт и могут составить 
персоналкам конкуренцию абсолют­
но во всех областях. Высокое раз­
решение на телевизорах и запро­
сто подключаемых мониторах. Воз­
можность использования мыши и 
встроенные жесткие диски. П ростое 
подключение к И нтернету. да и не 
просто к И нтернету. а к специаль­
ной сети для геймеров. изобилую­
щей самыми ·разными для них удоб-

руется аудитория другая. новая - • Нет больше консолей Sega. Нет консолей Atari. д талисман Nintendo снова в России. 
люди. кто понимает все преимуще- Долгих лет ему 
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- в качестве первейшего прагматич­
ного следствия хочется отметить то. 
что новые релизы в России, в том 
числе очень сложные локализации. 
выходят все ближе и ближе к мо­
ментам своих релизов на Западе. А 
иногда - и в тот же день. Плюс все 
ширится ассортимент лакальна из­
данных наименований - еще мно­
гое остается за бортом. но все мень­
ше существенного. Надежды на спе­
циальные «российские цены» на иг­
ры для приставок нового поколения, 
как появились они в свое время на 
игры для РС. - достаточно эфемер­
ны. но все же ... конкуренция ведь 
иногда делает чудеса? 

Несколько более реалистичной 
выглядит надежда на то, что, может 
быть, следующим ближайшим след­
ствием взроспения отечественной иг­
ровой индустрии станет адекватная 
работа служб техподдержки и свое­
временный выпуск патчей. То есть 
темы, глубоко болезненные сегодня 
для многих легальных пользовате­
лей. Многие из которых - по край­
ней мере, владеющие английским 
языком и принимаемыми к оплате 
на Западе кредитками. - могут ведь, 
если к ним не начнут относиться 
нормально, и вовсе покинуть мно­
ж�ство потенциальных покупателей. 
К чему им мучаться, когда все боль­
ше игр продается по системе «за­
плати и скачай», безлимитка стано­
вится все дешевле, ее скорость -
выше? Ну а новая мода «nоэn изод­
ной» продажи игр и вовсе позволя­
ет сэкономить денежку, если первая 
часть не пришлась по душе. 

5. От каждого - по возможностям, 
каждому - по MMORPG. Что зна­
чит <<не знаю, что это такое»? Еще 
одним прямым следствием общего 
подъема игровой жизни - не без 
участия. впрочем. массового pacnpo-

странения широкополосного доступа 
в И нтернет - стал наконец-то осно­
вательный приход в Россию высо­
кобюджетных глобально-многополь­
зовательских ролевых игр. И глав­
ная заслуга. конечно, принадлежит 
здесь «Акелле» с ее потрясающей 
инициативой локализации одного из 
флагманов MMORPG от Sony Online 
Entertainment - Eveгquest 1 1 . 

Не такая уж проблема была иг­
рать и в оригинальный EQ 11 (тоже. 
кстати. выпущенный в России «Акеп­
лой») в русских кланах на «русских» 
серверах - скажут поклонники жан­
ра - как не проблема сейчас, даже 
без знания языка. играть и в рус­
ских сообществах Woгld of Waгcгaft. 
Lineage 1 1 .  и других, было бы жела­
ние. Все так. Но это - геймерекий 
взгляд на вещи. Понятно, что наш 
человек везде исхитрится, если ему 
приспичит :). Но вы бы видели. сколь­
ко радости и энтузиазма может вы­
зывать EQ 11 RUS у людей, кото­
рые серьезными геймерами совсем 
не являются. Кто ни разу в жизни 
не видел MMORPG. Кто совсем не 
владеет английским (а это очень и 
очень многие. если кто не знает). Про­
ект такого уровня - это не просто 
игра. а альтернативная вселенная. что 
способна увлечь почти кого угодно. 
Теперь - дружелюбная. Теперь - на 
родном языке и с родной техпод­
держкой. Теперь - с возможностью 
поиграть вместе с лучшим прияте­
лем или «соседкой, тоже домохозяй­
кой». Не в последнюю очередь - бла­
годаря очень приемлемой цене - как 
за игру (порядка 600 рублей), так и 
за игровое время (250-ЗОО рублей). 

Это - только начало. Уже вышел 
на русском старенький, но вполне еще 
бодрый глобально-онлайновый шутер 
Planetside ( 1 50  руб .. в месяц). Дой­
дет. хочется надеяться. дело и до «Кор­
саров Online» - уже руки чешутся 

• Современные MMORPG сложно отличить друг от друга и от «RPG просто». Но перед 
нами все:таки персонаж из Everquest II 
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поиграть в такое. Сделаны Neweг­
winteг Nights 2 на русском и много 
других хороших проектов. в которых 
сильна онлайновая составляющая. На­
верняка будет и русская версия Dun­
geons & Dгagons Online - «в ориги-

тового телефона. В индустрию вли­
ваются серьезнейшие деньги. Что го­
ворить. если даже один из создате­
лей Doom посвятил себя работе в 
мобильном гейминге. считая это на­
правление перспективным. 

• Воплотись в жизнь, телефон-мечта! Будь доброй феей, милая Nokia 

нале» он уже предложен. А неволь­
ное восклицание «они же монополи­
зируют наш online !»  - хочется 
подавить, заменив вздохом облегче­
ния: «Как хорошо, что хоть кто-то за­
нялся компетентно этим важным на­
правлением!» Быть может, глядя на 
то. как люди занимаются своим де­
лом цивилизованно и честно. - не­
которые другие nаблишеры прекра­
тят хотя бы такое очевидное варвар­
ство. как выпуск игр вовсе без клю­
ча для мультиплеера через И нтернет 
или в варианте. когда ключ высыла­
ет техподдержка по e-mail-зanpocy. 

б. Куда вы, старые шедевры? -
С больших экранов - на малые! 
Впрочем, бурное повсеместное раз­
витие игрового онлайна (только в 
будущем году ожидается полдесят­
ка крупных. интереснейших платных 
проектав. а на пятки им больна на­
ступают все более и более качест­
венные бесплатные) достаточно лег­
ко объяснимо, ведь это шаг логич­
ный до неизбежности на пути все­
общей виртуализации человеческой 
цивилизации. Куда трудней понять 
истоки того буквально бума игро­
строительства для мобильных теле­
фонов. лицом к лицу с которым лег­
ко было столкнуться в этом же пре­
словутом году любому, кто просмат­
ривает тематическую онлайн-nрессу. 
Полным ходом столбятся территории, 
практически все бренды «большого» 
игрового мира обозначаются в ма­
лом. делаются сверхоблегченные вер­
сии хитов. милейшие римейки клас­
сики (зачастую прелюбопытные). про­
водятся смелые эксперименты, вы­
жимающие максимум трехмера из 
нехитрых возможностей начинки со-

Что заставляет людей мучаться с 
жутковать1м. не приспособленным для 
игр управлением. крошечным экра­
ном и вечными <<тормозами» - в то 
время как можно пойти и купить за 
$ 1  00 Gameboy Advance SP или да­
же Мiсго. а к нему такую и гру, что 
не надоест за полгода? Или за $200 
с небольшим - простейший карман­
ный компьютер с огромным экра­
ном? Ключевой момент тут, скорее 
всего. в доступности. в легкости удов­
летворения «сnонтанных желаний» ­
игру можно получить за несколько 
секунд. заплатив «символические» не· 
сколько долларов. Помножив, одна­
ко. эти несколько долларов на ко­
личество работающих в мире мобиль­
ных телефонов, легко подсчитать 
весьма недетские бюджеты, потен­
циально доступные для примитив­
ненькой пока. но уже самой распро­
страненной игровой платформы в ми­
ре. И здесь, как это ни грустно. мы 
смотрим на младенческие годы мон­
стри ка. которому суждено, возмож­
но. принципиально перекроить сло­
жившиеся представления об «игре в 
кармане»: востребованы ли будут на­
следники PSP и DS. если у каждо­
го будет мультимедийный телефон­
комбайн с большим экраном. воз­
можностью качественного воспроиз­
ведения контента. производительным 
процессаром и графическим ускори­
телем? Такие аппараты, в общем-то. 
уже есть - и лишь вопросом вре­
мени является срок, когда стреми­
тельный прогресс телефонной про­
мышленности сделает их повсемест­
но распространенным стандартом. Ну 
а какой-нибудь расторопный произ­
водитель заработает свои миллионы. 
предложив каждому положить в кар-



ман для мобильных развлечений что­
то вроде блютусного геймпада-жез­
ла для одной руки - с джойстич­
ком. парой кнопок и датчиком дви­
жения. как у Wii. П ричем озолотить­
ся он сможет еще задолго до того. 
как рутиной для мобильника станет 
Dоот. Тогда еще. когда мозгов <<мо­
бильного друга» будет достаточно для 
массовых римейков шестнадцатибит­
ной классики (Sega Megadrive, SN ES). 

В каком виде вся эта большая 
волна докатится до России - не со­
всем ясно. Однако уже сейчас мож­
но ощутить первые ее проявления. 
Например. в том. что среди бесчис­
ленного количества бессмысленно­
го мусора для мобильных. который 
только по недоразумению можно на­
звать играми. - все чаще можно 
встретить нечто. во что действитель­
но можно с интересом поиграть. Ну 
или моментально созданный отече­
ственный аналог :). 

7. Геймер с японцем - братья 
навек! Теперь и на РС! Впрочем, 
для настоящих геймеров - тех. что 

рот. И если качество разработки. 
присущее японским игровым про­
ектам. станет чуть более свойствен­
но РС-геймингу, - это пойдет по­
следнему только на пользу. Не го­
воря уже о том. что наслаждаться 
на персоналке все большим и боль­
шим количеством хитов. ранее до­
ступных только владельцам приста­
вок. - это замечательно. Граница 
между двумя мирами. некогда прак­
тически непреодолимая - наконец­
то начинает размываться. 

8. И нтерфейс, не занимающий 
много места, и боковое зрение 
в шутерах. Огромный монитор в 
предыдущем пункте упомянут был 
не случайно. Ведь мне кажется. 
именно 2006 год можно было бы 
помпезно поименовать <<годом на­
чала эры widescгeen-PC». М ногие и 
многие игры, безусловно. поддержи­
вали разрешения для <<широких эк­
ранов» уже давно. Но делая это nо­
тихоньку. без хвастливых пунктов 
на главной странице меню видео­
опций, как это можно видеть сей-

• Кто же из них Намко, и кто - Бандай? :) 

никогда не променяют свой огром­
НЬIЙ монитор и акустику 5 . 1  на ка­
кие-то там карманные подел ки. -
интереснее другая вол на. волна ин­
тереса японских производителей к 
игровому миру РС. Месть ли это лю­
дей Востока за бесцеремонное втор­
жение ХЬох в родную Японию -
сказать не беремся. Однако ни од­
на из многочисленных РС-игр, на 
которых в этом году стояла эмбле­
ма Nатсо Bandai. - не обманула 
надежд. скорее их породила. А ведь 
это были не только <<nришельцы с 
консолей» вроде Snoopy vs Red Ba­
ron. но и вполне <<наши» бренды вро­
де Warhaттer Mark of Chaos. Me­
dieval Total War 11. Ни один из пор­
тов консольных мегахитов вроде Oni­
тusha 3 и последнего Devil Мау Сгу 
- не вызвал ни малейших нарека­
ний (кроме. конечно. традиционных 
сетований Т?равоверов но необхо-

час. Да и «железная» технология оп­
ределенно не была массовой. тре­
бавались доступные мониторы. А та-

• Недалеки уже те дни, когда беглый взгляд через плечо друга уже не скажет вам 
ничего о том, к какому именно жанру относится его развлечение 

ковыми они стали именно в послед­
нее время. П ричем это и совсем про­
стенькие <<бюджетни ки» ( 1 9" wide­
screeп можно купить от $250). и 
вполне впечатляющие 22-дюймовки 
(за вполне резонные $500 и выше). 
и роскошные. готовые к максималь­
ному разрешению Н D-видеомодели 
с диагональю 24" (что можно счи­
тать, на мой взгляд. настоящим 
<<слитком радости» за ту $ 7  000 с 
хвостиком, за которую их можно 
теперь найти). 

Будучи свидетелем приобретений 
таких устройств целым рядом дру­
зей и знакомых. а также переклю­
чившись наконец лично. - могу ска­
зать. что человека. поработавшего 
за ш ирокоэкранным мон итором. 
обратно на 4:3 уже не заманишь. 
Если принципиальное повышение 
уровня комфорта при просмотре ки­
но не так уж сложно предсказать 
(между прочим. чем выше разреше­
ние экрана. тем лучше выглядят 
при воспроизведении даже и тра­
диционные DVD). да и не все смот-
рят кино на мониторах. - то вот 
очень сильные новые впечатления 

от нового формата в и грах. причем 
во всех. от шутеров до стратегий. 
оказываются для многих неожидан­
ным и приятны м  сюрпризом. П ри 
обычной работе с приложениями 
Win dows потребуется некоторая 
адаптация восприятия. но есть не­
мало и нтересных решений. способ­
ных замечательно ее облегчить. Это. 
конечно. если у вас нет такой ра­
боты. что позволила бы оценить 
преимущества смотреть на два л ис­
та А4 одновременно. или если вы 
не работаете с программами.  бога­
ты ми и нструментальными панеля­
ми. - тут п реи мущества проявля­
ются моментально и н аглядно. 

димость геймпада), скорее наобо- • Чем больше пикселей, тем лучше. Добро пожаловать в новый широкоэкранный мир 

9. Стратегии - от первого л и ца, 
а шутеры - аж с птичьего по­
лета. Впрочем. не только монито­
ры, и не только видеокарты-монст­
ры используются играми для совер­
шения очередных <<скачков в новое», 
больших и малых. И менно в этом 
году стало очевидным, что возрас­
тание процессорной мощи и объе­
ма памяти стерло еще одну важную 
границу - а именно границу меж­
ду традиционной разницей в вир­
туализации трехмерных стратегий и 
шутеров-экшенов от первого-третье­
го лица. Раньше было понятно: вот 
движок для отображения маленьких 
человечков в виде сверху. вот дви­
жок для отображения крупной фи­
гуры и окружающей ее сцены. Они 
nо-разному конструировались. nо­
разному работали. По мере роста 
мощи компьютеров попытки прибли­
зить одно к другому делались по­
стоянно - но лишь с выходом в 
этом году Rise & Fall: Civilizations at 
War геймеры всего мира смогли уви­
деть. что это наконец по-настояще­
му удалось. В любой момент в этой 
стратегии реального времени нажа­
тием специальной клавиши игрок 
может переключиться в вид от 
третьего лица своего главного ге-

Я Н ВАРЬ 2007 ПОДВОДНАЯ ЛОДКА � 



роя и помочь своим войскам, про­
явив чудеса эффективности в яро­
стном экшен-режиме. Причем ощу­
щений «неполноценности картинки», 
ни в стратегическом, ни в «боевом» 
виде практически не возн икает -
те же декорации одинаково прекрас­
но смотрятся в обоих. столь отл ич­
ных один от другого. ракурсах. 

Веха эта важная - и в плане 
роста зрелищности для стратегий. 
и в плане дальнейших перспектив 
синтеза жанров. и даже как мисти­
ческая в чем-то точка. отмечающая 
еще один этап на пути к волшеб­
ству полноценного моделирования 
реальности в виртуале. Глядя на тех­
нологии в «Завтра война». что по­
зволяют космическому истребителю 
- графически непрерывно. в одном 
и том же движке! - сначала обле­
теть кольцо Сатурна. а потом вой­
ти в атмосферу малой планеты. прой­
ти сквозь облака и приземлиться 
около объекта. сопоставимого с со­
бой по размеру. - мы понимаем. 
что и тут есть кусочек этой мисти­
ки. Как есть он и в последних Bat­
tlefield. естественно и непринужден­
но наложивших на военно-техниче­
ский шутер командно-стратегический 
режим. И в зачаровывающих воз­
можностях Google Earth. 

1 О. Хардверные подручные реаль­
ной виртуальности. Черты реаль­
ности становятся все больше прису­
щи виртуальности не только за счет 
возрастания компьютерной мощи -
но и при помощи специальных уст­
ройств. Весь год воображение играю­
щей публики будоражат многочис­
ленные дискуссии по части «физи-

• Примерно так вот Philps nланирует радовать нас всnышками и обдувом. 

ческих ускорителей» - устройств. за­
нятых обсчетом реалистичных тра­
екторий движения частиц. а также 
другими эффектами. связанными с 
движением и взаимодействием объ­
ектов. «Затравкой» споров послужи­
ла отдельная карточка PhysX. ныне 
договорились уже до того. что эту 
работу планируется поручать устарев­
шим видеоускорителям. снабженным 
специальным программным обеспе­
чением. Некоторые ретрограды. прав­
да. предлагают вместо приобретения 
дополнительных устройств (или но­
вых материнских плат с гнездами 
для «лишних» видеоускорителей) на­
грузить этим делом второе (третье. 
четвертое) ядро процессара - не по­
нимают. бедняги. маркетингавой ло­
гики :). В любом случае практиче­
ские результаты «истории с PhysX» 
пока неутешительны: из устройства 
ценою дороже $300 удалось извлечь 

настолько смехотворный прирост в 
качестве визуального ряда. что от­
сутствует самый предмет разговора 
на тему «нужен он или нет». Хотя. 
возможно. машинку просто не научи­
лись еще эффективно применять иг­
ростроители. 

Важней другое: вдруг возродив­
шаяся из долгой спячки тенденция 
улучшать компьютерную реаль­
ность. и прежде всего игровую ре­
альность. - экзотическими устрой­
ствами. при вносящи ми в воспри­
ятие нечто по-настоящему новое. 
Тенденция. что в «конструируемом» 
мире РС может принести даже бо­
лее яркие плоды. чем в мире кон­
сольном. где она традиционно п ро­
цветает. Например. специальный 
процессор для м одел и р о в а н и я  
сложного A l  - не просто будет под­
соединить к консоли.  Ну а к РС -
пожалуйста. 

Впрочем. это не касается тех но­
вых игровых устройств. что работа­
ют на геймера «наоборот» - то есть 
вносят виртуальность в окружающую 
его реальность. Таков. к примеру. про­
тестированный нами в одном из по­
следних номеров Buttkickeг - машин­
ка для передачи рабочему креслу кон­
текстных вибраций. П ричем это лишь 
тень представленной в этом году ком­
панией Philps технологии amBX - соз­
дающей целую «физическую среду» 
при помощи сложных источников све­
та. вспышек. вентиляторов. нагрева­
телей воздуха. ну и конечно же то­
же вибраторов. Включения запахо­
вой составляющей - тоже. думается. 
ждать долго не придется. Как и по­
явления. хочется надеяться. РС-ана­
логов контроллеров с детекторами 
движения. как у Wii и РSЗ. 

Одним словом - как хорошо. что 
есть такая тенденция :). 

Итого: то ли еще будет в 2007-м. 
Новейшие а кселераторы. Win­
dows Vista. и гры на Di гectX 1 О. 
Все больше и больше ядер в 
процессорах, использующие эту 
м ногаядерность игры (интерес­

но, сделает ли кто-нибудь иг­

ры с возможностью сражать­
ся друг против друга на одной 

машине с двумя мониторами, 

мышами и клавиатурами?). По­

степенное раскрытие скрытого 
потенциала - как новых кон­
солей, так и возможностей эн­
тузиастов, стимул ирован ных от­
крытостью игровых сетевых 
сервисов каждого и з  произво­
дителей. Словом - жизнь п ро­

должается. .и> 

И гры, которые нас уди вили,  порадовал и или в печатл ил и в 2006-м 
Для составления этого рейтинга иг­
ры отби рались не по графике. ин­
тересности или успешности. Ско­
рее - по ассоциациям и мыслям. 
что они вызвали, по оригинально­
сти. Необычные игры. И гры. кото­
рые хочется порекомендовать. 

Первое место, за концептуаль­
ность: Trackmania: Nations. Неожи-

данно появившийся в настоящем об­
разец игры будущего. Абсолютно бес­
платная (благодаря тому. правда, что 
была разработана по заказу киберс-
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портивных организаций специально 
для соревнований) - эта во всех 
отношениях идеально исполненная 
игра. опирающаяся на длительный 
опыт создания причудливых трасс. 
специально предназначена для ав­
томобильных состязаний в режиме 
онлайн, в которых могут принимать 
участие игроки со всего мира. Осо­
бую пикантность соревнованиям 
придает тот момент. что каждый из 
водителей может обозначить принад­
лежность к своей нации и отстаи­
вать на виртуальных просторах 
честь собственной страны. 

Второе место, за безукоризнен­
ность: LEGO Staг Wars 1 1. Уж на 

что была хороша LEGO Staг Waгs. 
но вторая часть еще лучше. Изуми-

тельная аркада. равно и нтересная 
взрослым и детям. Неистощимый 
кладезь юмора. игры воображения 
и тонких приколов. особенно радую­
щих эрудированных поклонников 
вселенной «Звездных войн». Ч удес­
ная графика - слегка карикатур­
ная. но добрая и яркая. Возмож­
ность пройти кампанию вдвоем коо­
перативно - а значит. вместе еще 
раз прожить эпизоды IV, V и Vl бес­
смертной фантастической саги. на 
этот раз под знаком улыбки. 

Третье м есто, за самодостаточ­
ность: D гeam Pinball 30. Л юби­
ли в свое время «виртуальные пин­
болы»? Думали уже. что к этой гла­
ве и гростроения не будет высоко­
технологического возврата? Даже 
если нет - вряд ли вас легко бу­
дет оторвать от светомузыкальной 
феерии безукоризненных игровых 
полей Dгeam Pinball .  построенных 
в честном 3D с качеством произ-



ведения искусства. П инбол - п ре­
красное средство как расслабить­
ся посреди рабочего дня на 5 - l  5 
м инут, так и выясн ить отношения 
с коллегой или приятелем по по­
воду того. кто более крут в компь­
ютерных играх. Особенно такой вот. 

Четвертое место, за ощущение 
чудес ного подарка: Eveгquest 1 1  
RUS. Одна из самых популярных 

в мире. а по нашему мнению. наи­
более совершенная и красивая из 
фэнтези-RРG. З а  600 рублей, вклю­
чая два допол нения. каждое из ко­
торых тянуло на  отдельную тыся­
чу в оригинале! С абонентской пла­
той в 300 рублей в месяц! На рус­
ском я з ы к е !  Да это п р о сто 
праздник какой-то! Альтернативная 
вселенная не тол ько для геймеров. 
но и для кого угодно - вот тот те­
зис. которым стоило бы ее рекла­
мировать. «Эверквестеры нашего 
класса», «пойти поохотиться с со­
седом по лестничной площадке», 
«знакомство в виртуале, свадьба в 
реале» - рути нные элементы той 
реальности, что можно создавать 
при помощи этого замечательного 
инструмента. 

П ятое место, за идеальное рет­
ро: Al Emmo and the Lost Dutch­
man's Mine. «Самодел ьн ый» ма­
ленький «квест)) - он как будто оли­
цетворяет тягу значительной части 

и грового м ира к ретро-ощущен иям. 
к обнаружению заново того пре­
красного. что когда-то у геймеров 
было, а потом надолго потерялось. 
Ту тягу, что порождают публикации 
всевозможных сборников старой 
классики для новых платформ и 
предложение старого доброго гейм­
плея в игровой сети ХЬох Live. И 
хотя в 2006 году любители adven­
tuгe games могли встретить и дру­
гие игры, порождающие надежду на 
возрождение жанра во всем его ве­
ликолепии (Keepsak� первая серия 
новых «Сэма и Макса»), - именно 
наивный. трогател ьный, по-добро­
му смешной Al Emmo, вызывающий 
множество ассоциаций с самыми 
разн ыми проектами золотого века 
квестостроения. заслуживает, на 
наш взгляд, того. чтобы быть отме­
ченным особенной симпатией. П о­
играйте в него. пожалуйста. 

Ш естое место, за творчески nе­
реосмысленное ретро: Defcon: 
Everyone Dies. П одробный обзор 

дан ной игры можно будет прочесть 
в следующем выпуске журнала. Там 
есть все п ро то, как старые куль­
ты превращаются в ни на что не 
похожие стратегии : ) .  

Седьмое место, за создание пер­
вой отечественной И гровой Все­
ленной: «Завтра война». Не возь­
мусь утверждать. что «Завтра вой­
на» может быть с легким сердцем 
названа шедевром игростроения. 
Но это огромная и честная рабо­
та отечественной команды. вопло­
тившая в себе м ножество новых 
и все нужные из ста рых техноло­
гий. И основной результат даже не 
в том. что игра привлечет внима-

ние 75% тех, кто грезил когда-то 
Wing Commadeг'oм. Он в том. что 
создана прекрасная, живая осно­
ва для бесконечного расширения 
новой игровой вселенной - хоть 
в стратегию, хоть в экономику, -
вселенной, о которой УЖЕ наnи­
саны книги,  и остается только соз­
давать новые и новые. творя ле­
генды. И связь между книгами и 
играми - здесь живая. а не мар­
кетинговая. как в случае «дозоров», 
«волкодавов» и тому подобных 
креатур. И тематика - военно-nат­
риотическая, среди очень и очень 
многих геймеров более чем вос­
требованная.  

Восьмое место, за наглядную де­
монстрацию новейших техноло­
гий: Daгk Messiah of Might and 
Magic. Мощь. П росто брутальная 

мощь нового уровня графики и «иг­
рушечного реализма». Которые мож­
но увидеть на современном мощ­
ном комп ьютере, но которыми 
нельзя в полной мере  насладить­
ся без «железных» решений зав­
трашнего дня. «Локомотив апгрей­
дов» - что без соответствующего 
аппаратного обеспечения будет так 
же беспомощен. как голли вудский 
блокбастер в камерной копии на 
экране крохотного телевизора. 

Девятое место, за невидан ное 
уnорство в удержании лидерст­
ва: Battlefield 2 1 42. В очередной 
раз новая версия Battlefield при­
звана упрочить справедливость ут­
верждения.  что ничто. буквально 
ничто. не способно низвергнуть этот 
сериал с вершины пирамиды. со­
ставленной из онлай новых шуте­
ров и шутеров с режимами онлайн. 
Опять море новых впечатлений. но-

вой техники.  вплоть до шага ющих 
боевых роботов. новых и гровых 
приемов - словом, сорваться с 
крючка решительно невозможно. 
П римечател ьно. что новая версия 
появилась достаточно б ыстро от­
носительно Battlefield 2 и являет­
ся скорее его напарником ,  чем 
убийцей, вовсе не капитально пре­
восходя предшествен н и ка по уров­
ню графических технологий. Что 
пробуждает фантазию: не продол­
жится ли дальнейшее развитие Bat­
tlefield по нескольким па раллель­
ным веткам? И что там будет даль­
ше? Battlefiel d  в эnоху динозавров 
или, может быть. во времена кон­
кистадоров (куда в свое время пе­
реносил уже. кстати. поклонников 
и гры очень оригинальный мод)? 

Десятое место, за убедительную 
демонстрацию того, что страте­
гиям еще есть куда развивать­
ся: Company of Heroes. Стратегия 

реального п ро Вторую мировую. Ну 
что. что там еще можно придумать 
оригинального? Сверхэксплуатация 
этой прибыльной темы в течение 
долгих лет - должна была. каза­
лось бы, давно выжать из нее все 
мыслимые соки. А вот поди же: ис­
пользование современнейших «вир­
туально-кинематографических» тех­
нологий, межжан ровые перемыч ки, 
нетрадиционный Al и просто каче­
ствен ное исполнение и гры в каж­
дом. даже самом крошечном. эле­
менте - позволили создать поис­
тине уникальное переживание. Та­
кое. что после прикосновения к нему 
хочется сказать: «Перед нами стра­
тегия, какой раньше не бы вало. И 
посадите меня, пожалуйста. за нее 
обратно. потому что я очень хочу 
узнать, что же там будет дальше» :). 
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за несколько дней до того мос­
ковское представительство Ep­
son организовало локальную 
пресс-конференцию - на ко­

торой. еще не раскрывая характе­
ристик и даже внеш него вида Ep­
son ЕМР TW l 000. рассказывало о 
своем видении рынка домашних 
проекторов и планах по дальней­
шему его развитию. На московском 
мероприятии п рисутствовал дирек­
тор по маркетингу Департамента уст­
ройств отображения Epson Коичи 
Кубота. а в Лондоне в кулуарах пре­
зентации нам удалось побеседовать 
с двумя представителями европей­
ского офиса: менеджером по про­
дуктам (категории «nотребитель­
ские товары и видеопроекторы») 
Epson Еuгоре в регионе ЕМЕА Со­
фи Л ейер-Ле Нолбо и старшим ме­
неджером подразделения дисплеев 
Epson Europe Стефаном Хартманном. 
Итогом этого общения. а также впе­
чатлений от самой презентации и 
первого взгляда на новые nроек­
торы Epson и стала настоящая 
статья - своеобразный коллектив­
ный «П рофиль» проекторного под­
разделения компании .  Советуем 
тем. кто хотя бы вскользь задумы­
вается об оборудовании полноцен­
ного домашнего кинотеатра. обра­
тить внимание на этот материал. 
Домашний проектор все в меньшей 
степени оказывается экзотикой. 
прихотью богатеев. становясь до­
ступным конструктивным элементом 
цифрового дома. 

Позитивн ые вибрации 
ПЛ: П роекторы делятся сейчас по 
своему устройству на  две большие 
групnы: LCD и DLP Первые фор­
мируют изображение на крохотной 

� ЯНВАРЬ 2007 ПОДВОДНАЯ ЛОДКА 

ЖК-матрице (или на трех матрицах. 
по одной для каждого базового цве­
та). а затем это изображение про­
низывает световой поток от лам­
пы подсветки. перенося картинку 
через систему линз на экран. Вто­
рые используют массив микрозер­
кал. на каждое из которых падает 
световой луч - и отражается ли­
бо в оптическую систему (и тогда 
отброшенный зеркальцем пучок 
света формирует точку на экране).  
либо в светопоглощающую ловуш­
ку. Между источником света и мас­
сивом микрозеркал находится вра­
щающееся полупрозрачное колесо 
с окрашенными секторами; белый 
луч. проходя через такой сектор. 
приобретает цвет - и на экране 
форми руются последовательно. с 
очень высокой частотой, си нее. 
красное и зеленое изображения. Че­
ловеческий глаз не ула вливает это­
го разделения. но сразу восприни­
мает и нтегрированную м ногоцвет­
ную картинку. Epson использует в 
своих проекторах технологию ЗLCD. 
Почему именно ее? 

Коичи Кубота: Существуют как 
минимум две причины того. что мы 
выби раем ЗLCD. Первая - та. что 
мы сами производим ЖК-матрицы 
для проекторов. Компания Epson. 
собственно, и была изобретателем 
этой технологи и. А это значит. что 
мы владеем ею в полной мере. И 
вторая причина: мы верим. что 
именно ЗLСD-технология позволя­
ет получить от просмотра видео на 
проекторе максимум пользы и удо­
вольствия. Возьмем пример из со­
вершенно другой области: нашу 
пьезоэлектрическую технологию 
струйной печати. Она позволяет по­
лучать отпечатки крайне высоко­
го качества. и нам никогда не стыд-

но за результат - в частности, за 
цветовой охват итогового изобра­
жения. То же - и в случае ЗLCD: 
мы считаем. что именно эта тех­
нология в сравнении с DLP позво­
ляет добиться луч шей цветопере­
дачи. В нашем случае изображе­
ние формируется п роектором. а не 
мозгом зрителя - мы считаем. что 
такой подход более оправдан.  
Чаще всего DLР-nроекторы (особен­
но предназначенные для бизнес­
презентаций) снабжаются дополни­
тельным белым сегментом в цве­
товом колесе, призванном павы-

сить четкость и яркость изобра­
жения. В результате тонкие оттен­
ки и полутона выбеливаются -
ухудшается цветопередача картин­
ки. Кроме того. DLР-технология не 

свободна от такого известного не­
достатка. как «эффект радуги». Бы­
стро дв и жущееся к о нтрастное 
изображение - если не следить 
на н и м  глазами. а наблюдать пе­
риферийным зрением - оставля­
ет на  экране в случае DLP-npoeк­
тopa заметный след из двух-трех 
достаточно четких цветных конту­
ров. Хочу отметить. что эти эффек­
ты фактически никак не проявля­
ют себя в области бизнес-nрило­
жений .  при  показе статичных npe-



В каких только условиях освещенности не приходится работать проекторам «nромыш­
ленного» применения! 

зента ций (хотя и презентации сей­
час принято делать все более «жи­
вы ми»). Но в применении к домаш­
нему кинотеатру особенно очевид­
ны преимущества технологии ЗLCD. 
Общая тенденция покупател ьских 
предпочтений тоже достаточно оче­
видна. По данным Pacific Media As­
sotiation, с 1 9 9 3-го по середину 
2006 года всего в мире было про­
дано более 1 9  млн проекторов. из 
которых 62% создан ы  по техноло-

гии ЗLCD. 3 5% - DLP. и всего 3% 
приходится на другие разработки. 

ПЛ: Рост рынка проекторов -
очевидный факт. но для многих са­
ма идея. что привычный телеви­
зор может быть заменен проекци­
онным устройством. представляет­
ся еще достаточно странной. 

К. К.: Все верно; предназначе­
ние проектора в самом деле не­
сколько отл ичается от того. что 
привычно для телевизора. ТВ­
приемник - скорее средство не­
прерывной доста вки телеконтента: 
новости. сериалы, прогноз погоды 
и все прочее. что можно смотреть 
вполглаза. отлично воспринимает­
ся с ЖК-экрана диагональю даже 
1 5 ". Если же нужна четкая дета­
лизация. есл и хочется получить 
макси мум впечатлений от зрели­
ща. - тогда надо говорить и мен­
но о п роекторе. жк- или плазмен­
ная па нел ь с диагональю около 
50" - это. конечно. прекрасно. од­
нако такое устройство сопоста ви­
мо по цене или даже дороже. чем 
пол ноцен ный Ful l  Н D-п роектор на 
З LCD. в обычной квартире позво­
ляющий разворачивать телекартин­
ку на экране с диагональю не ме­
нее 80". 

ПЛ: Насколько важна для про­
екторов «добавочная ценность» 
устройства. additional value. - на­
бор дополнительных функций. для 
реализации основной не обязатель­
ных? 

К. К.: В некоторых случаях на­
ши п роекторы снабжаются допол­
н ител ь н ы м и  и нтегр и рова н н ы м и  
средствами: встроенными DVD­
плеерами. источниками звука. сред­
ствами бескомпьютерной органи­
зации презентаций и т. п. Epson дос-

таточно живо обсуждал воп рос ad­
ditional va lue  для проекторов на­
кануне появления TWD 1 .  и многие 
говорили о том.  что как раз «доба­
вочная ценность» этого устройст­
ва помешает ему достичь успеха -
просто потому. что у множества лю­
бителей домаш него кино уже и ме­
ются и высококачественная акусти­
ка. и отдельные DVD-плееры. Но 
ключевой концепцией данного про­
дукта стала не н изкая стои мость 
и доступность. а простота установ­
ки: все необходимое для того. что­
бы построить домашний кинотеатр. 
вы получаете сразу же из короб­
ки. За исключением разве что эк­
рана. на который следует проеци­
ровать изображение. - но это мы 
учли в дал ьнейшей разработке. и 
наша новинка. идущая на смену 
Epson ЕМ Р TWD 1 .  будет уже штат­
но снабжаться 80" экраном фор­
мата 1 6:9. Честно говоря. я сам 
лично не соби рался покупать до­
мой п роектор - до тех пор. пока 
не поя вился TWD 1 .  И именно он 
сейчас стоит у меня дома. Другой 
важн ы й  аспект - портати вность: 
ничто не мешает взять этот про­
ектор и перенести его в другую 
комнату. вынести на тер расу за­
городного дома. положить в ба-

ка м и  звука тоже п р и влекателен. 
М ожно ожидать в ближайшем бу­
дущем появления в проекторах 
встроенных жестких дисков.  Ми­
н иатюризация - также очень пер­
спекти вное нап равление.  особен­
но дл я б изнеса. Вообще. направ­
лен и й  совершенствования п роек­
торов м ножество. но надо соблю­
дать баланс - и наче, если в 
следующем поколении устройств 
воплотить все что возможно. стои­
мость такого апп арата окажется 
сл и ш ком высо кой.  

ПЛ: Кстати о стоимости: каким 
может оказаться в ближай шее вре­
мя н ижний предел цены на домаш­
н и й  проектор? 

К. К.: В двухлетней перспекти­
ве минимальная цена проектора 
может упасть и до $500 - все за­
висит от его предназначения и до­
полнительной фун кциональности. 

ПЛ: Epson концентри рует свои 
усилия на п роизводстве ЖК-пане­
лей малого размера и не собира­
ется вторгаться на рынок больших 
экранов - телевизионных. компь­
ютерн ых? 

К. К.: В области ЖК-панелей для 
проекторов. мобильных телефонов 
и т. п. наша компания в настоящее 
время является безусловным лиде-

Главный герой лондонской nрезентации Epson: ТW1000. 10-битное кодирование цвета 
(более миллиарда оттенков), уровень шума всего 26 дБ, регулировка тонов и насы­
щеннопей по шести осям, автоматическая оптимизирующая контрастность диафрагма 
Auto Iris и шесть запрограммированных цветовых режимов для применения в различ­
ных условиях: <<дневное освещение>>, «nолумраК>> и т. n .  Поставки проектора начнут­
ся в феврале 2007 года 

гажник. собираясь на вечеринку. 
и так далее. А вот вам результат: 
в прошлом году этот проектор был 
представлен на японском рынке -
и с того самого момента он оста­
ется л идером п родаж. причем не 
только в домашнем сегменте. а на  
японском проекторном рынке во­
обще. В пол не возможно. кстати. 
что одной из следующих допол­
н ител ьных возможностей п роекто­
ра станет отсутствие провода от 
внешнего ТВ-тюнера:  это может 
быть реал и з о в а н о  к а к  путем 
встраивания тюнера в п роектор.  
та к и путем организации беспро­
водного соединения с приемником 
ТВ-сигнала. Бесп роводной способ 
соединения с внешними источ н и-

ром на рынке. В области же боль­
ших панелей мы сейчас бизнес не 
ведем. Epson стремится быть пер­
вым во всех своих начинан иях; 
это - одна из причин.  почему на­
правлению па нелей для мониторов 
и телевизоров компания уделяет не 
так много внимания.  как могли бы 
ожидать поклонники ее марки. На 
рынке Я понии п родаются большие 
проекционные телевизоры Epson. 
построенные фактически по тому 
же принципу. что и наши проекто­
ры. - но пока нельзя сказать. бу­
дет ли этот опыт расп ространять­
ся на другие регионы м ира. 

ПЛ: Какими Epson видит пер­
спективы развития своего проек­
торного направления в России? 
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ТW700, вторая модель в новой линейке. 
Контрастность 10 000:1, яркость 1600 лм, 
экранное разрешение 720р (1280х720 то­
чек), 10-битное представление цвета, ин­
терфейс HDMI, 9-позиционная настройка 
гаммы, семь цветовых режимов, двукрат­
ный оптический зум объектива 

ТW620: контрастность 5000:1, яркость 
1600 лм, разрешение 720р, 1,5х оптиче­
ский зум, 10-битное nредставление цве­
та, интерфейс HDMI, SCART-aдanтep для 
подключения ТВ в комплекте 

К. К.: Стратегически важнейши­
ми для п роекторного подразделе­
ния Epson в России являются 
несколько напра влений. Это. во­
первых.  проекто ры для цел ей 
образования - хотя и недорогие. 
но необходимые в больших коли­
чествах и очень высокого качест-
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ва. что позволяет сн изить общую 
стоимость владения. Во-вторых. 
это портативные проекторы для 
бизнеса: крайне стремительно раз­
вивающи йся сейчас сегмент. для 
которого важны такие дополнитель­
ные возможности. как проведение 
п резентаций при беспроводном 
соединении с компьютером. а так­
же вовсе без при менения П К. И .  
разумеется. проекторы для домаш­
него кинотеатра. 

Внутренняя история 
ПЛ: Давайте поговорим о техноло­
гиях подробнее. К примеру. одной 
из наиболее серьезных эксплуата­
ционных проблем проекторов яв­
ляется лампа подсветки. Она очень 
сильно светит - что. ясное дело. 
необходимо. но вместе с тем она 
не менее сильно греется и быст­
ро выходит из строя. 

К. К.: Epson применяет в сво­
их проекторах лампы собственной 
разработки. заботясь об их мень­
шей энергоемкости и повышении 
срока службы. Будущее. безуслов­
но. за каким и-то новыми техноло­
гиями.  но пока наши ртутные лам­
пы сверхвысокого давления демон­
стрируют очень неплохие характе­
ристики. А вот для компактных 
бизнес-п роекторов, например. не­
плохим вариантом представляется 

светодиодная лампа. и прототип та­
кого проектора Epson уже демон­
стрировала на электронных и ком­
пьютерных выставках. Однако мощ­
ность светового потока от LЕD-под­
светки гораздо меньше, чем от тра­
диционных галогенных ламп.  и 
дальней шее совершенствование 
этой перспективной технологии -
дело будущего. 

ПЛ: Передача оттен ков З LСD­
проекторами вполне хороша. одна­
ко по контрастности они в сред­
нем уступают D LР-моделям ... 

Стефан Хартманн: Тому есть 
совершенно объективные физиче­
ские причины. Как бы ни были 
выстроены жидкие кристаллы в 
ячейках панели.  для того чтобы пе­
рекрыть световой поток (и «пока­
зать» на  экране черную точку. то 
есть отсутствие засветки от дан­
ного пи ксела). им необходимо вы­
строиться перпендикулярно на­
п ра влению пучка света от лампы. 
Н о  лампа - протяженный объект. 
и более того. испускаемые ею лу­
чи не параллельны друг другу: они 
распространяются от излучающе­
го элемента во все стороны. В ре­
зультате, когда мы подсвечи ваем 
ЖК-панель LСD-проектора сзади 
традиционной лампой. часть лучей 
от нее идет перпендикулярно по­
верхности панели - и успешно бло­
кируется развернувшим ися по ко-
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ТWDЗ, nроектор-комбайн: прямое воспро­
изведение DVD, Audio CD и записанных 
на оптические диски фотоснимков со 
встроенного DVD-nлeepa, яркость 1200 лм, 
контрастность 1000:1, разрешение 480р 
(854х480 точек), высококачественные 10-
ваттные динамики JVC, отдельные входы 
для подключения сабвуфера и наушни­
ков; оптический аудиовыход 

манде кристаллами в ячейках. Од­
нако часть лучей испускается лам­
пой ПОД ОТЛИЧ Н Ы М И  ОТ 90° углами 
к поверхности панел и: вот эти-то 
лучи.  просачиваясь сквозь жк­
ячейки. выбираются наружу и об­
разуют паразитную засветку. пони­
жающую общую контрастность кар­
тинки. И нтенсивность такой засвет­
ки не слишком вел и ка в сравне­
нии с основным световым потоком. 
однако черный цвет на экране из­
за этого перестает быть совершен­
но черным.  В случае D LР-проекто­
ра на матрице м икрозеркал каж­
дое из зеркалец может оказы вать-

ПЛ: Насколько вообще велик рынок домашних 
проекторов и каким образом он развивается в 
последние годы? 

ПЛ: Параллельна с ростом популярности проек­
торов снижаются цены на них? 

ПЛ: Какое место занимает сейчас Ерsоп на про­
екторном рынке и к каким показателям стремит­
ся? 

Ноичи Нубота: По данным наших аналитических 
служб, с 2002-го по 2004 год рост популярно­
сти этих устройств был очень впечатляющим. Ес­
ли для бизнес-п роекторов годовой прирост про­
даж составлял примерно 30-35%, то число про­
данных по всему миру домашних проекторов за 
2003 год выросло на 1 20% - со 125 до 2 7 5  
тысяч штук. С 2005 года темпы роста рынка, как 
мы предполагаем, стабилизируются: около 1 5% 
для бизнес-сегмента и около 30% - для домаш­
него. Всего же в 2006 году, по нашей оценке, 
в мире будет продано 3,96 миллиона проекто­
ров для бизнес- и образовател ьных приложений 
и около 600 тысяч - для домашних кинотеат­
ров. Надо отметить, что эти оценки сделаны в 
предположении, что к «бизнес-проекторам» от­
носится любая модель, отображающая картинку 
с соотношением сторон 4:3, а к «домашним» -
способная демонстрировать изображение форма­
та 16:9. И хотя основную долю п родаж - до 
80% - по-п режнему будут составлять проекто­
ры для бизнеса и образования, ежегодный при­
рост сегмента устройств для домашнего киноте­
атра заметно выше. По мировым данным, сей­
час около 14% всех выпущенных в мире проек­
торов используется именно дома. Для России этот 
показатель даже выше - он составляет 18%. 
Аналитики предполагают, что к 2010 году доля 
используемых дома проекторов возрастет до 25% 
на мировом рынке, а для России - до 36%. 
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Н. Н.: Да, общая тенденция в последнее время -
снижение цен на 15-20% в год в зависимости 
от сегмента. Ведь цена проектора определяется 
тем, какие технологии в нем воплощены, и с 
дальнейшим их развитием морально устареваю­
щие устройства становятся заметно дешевле -
не снижая при этом своих потребительских ка­
честв. Так, три года назад средняя цена на VGА­
проекторы (640х480) упала почти на тысячу дол­
ларов. В этом году ожидается заметное сн иже­
ние цены на аппараты с разрешением 1920х1080 
точек - в связи с тем, что технология FuLL H D  
становится все более востребованной, отвоевы­
вает себе место на рынке, хотя доля вы пускае­
мых в этом формате фильмов (на носителях H D  
DVD и Blu-ray) в общем потоке кинопродукции 
еще невелика. д значит - компаниям-произво­
дителям приходится заботиться о сохранении и 
развитии спроса. И если произойдет какой-то оче­
редной технологический прорыв, цена на нынеш­
ние топ-модели может снова значительно сокра­
титься. С другой стороны, даже если формально 
стоимость определенного проектора в линейке 
остается стабильной со сменой модели, это фак­
тически означает, что за те же деньги покупате­
лю предлагается заметно усовершенствованный 
аппарат. В него интегрируются дополнительные 
функции, которых не было в ранних моделях, -
более совершенные устройства формирования изо­
бражения, возможность беспроводной связи с ком­
пьютером, интегрированный DVD-плeep и т. д. 

Н. Н.: Мы проводим собственные исследования 
рынка, а затем сверяем их с отчетами независи­
мых аналитиков - показатели оказываются схо­
жими. Так, в 2005 финансовом году доля Epson 
на мировом рынке проекторов (без разделения 
по сегментам) составила 16%, ближайшие кон­
куренты разделили следующие места с очень ма­
лой разницей в показателях: второе и третье 
места - 7,7%, четвертое - 6,7%, пятое - 6,3% 
и т. д. Существует множество компаний, интен­
сивно применяющих ОЕМ-компоненты сторонних 
поставщиков для конструи рования своих уст­
ройств; потому марок проекторов достаточно мно­
го, а воплощаемых в них технологических 
решений - заметно меньше. Ерsоп гордится тем, 
что и вся начинка наших проекторов, и их ди­
зайн являются полностью нашими собствен ными 
разработками; больше того, мы являемся постав­
щиками технологий оборудования для многих про­
изводителей. Если говорить о перспективах, то 
в следующем финансовом году мы ожидаем уве­
личения своей доли мирового рынка до 18%. На 
российском проекторном рынке, который сам со­
ставляет около 4% от всего объема продаж в ре­
гионе ЕМЕА (Европа, Средни й  Восток, Африка) и 
обладает огромным потенциалом (вскоре может 
вырасти до 6%), мы рассчитываем в среднесроч­
ной перспективе упрочить свое положение - от 
нынешних 10% (2005 фискальный год) до 20% 
приблизительно к 2010 году. 



ся в двух положениях: в позиции 
А оно отражает световой пучок в 
объектив (и далее на экран) .  в по­
зиции В - в «черный ящик» внут­
ри п роектора. где свет просто по­
глощается. не выбираясь наружу. 
И менно поэтому максимальная 
контрастность достижима на DLР­
системах: черный цвет там - дей­
ствительно отсутствие светового по­
тока без всяких паразитных засве­
ток. Но у DLP есть свои минусы -
именно в приложении к домашне-

Другое технологическое нововведе­
н ие - применение микролинз: над 
каждым пикселом ЖК-матрицы раз­
мещается крохотная линза. колли­
мирующая световой пучок (превра­
щающая его в параллельный). - та­
ким образом практически решает­
ся проблема паразитной засветки. 
Именно микролинзы в сочетании с 
дополнительным ЖК-слоем помога­
ют добиться в некоторых моделях 
проекторов Epson высочайших по­
казателей контрастности. превы-

ые шторы на окнах - распространенный элемент для учебных клас-
сов, оснащаемых проекторами старых типов. Современным моделям такие тепличные 
условия уже не требуются 

му и «кинотеатральному» вариан­
там использования.  Новые техно­
логии Epson. примененные. к п ри­
меру, в TW 1 000, позволяют уверен­
нее бороться за «черноту черно­
го». Та к,  фун кция  Auto l гis. 
анализируя содержание кадра. ав­
томатически уменьшает диафрагму 
светового потока в темных сценах. 
разительно повышая контрастность. 
и увеличивает ее для я ркой кар­
тинки. 

ПЛ: До недавнего времени за­
метны м  минусом LСD-проекторов в 
сравнении с тем и  же DLP была 
заметная пи кселизация. 

С. Х.: Да, поскольку ЖК-панель 
пронизывается мощным световым 
потоком, непрозрачные области на 
ней - границы ЖК-ячеек. сетка то­
коведущих дорожек - прекрасно 
видны. если площадь затеняющего 
поток участка сопоставима с «по­
лезной» площадью ячейки. Собст­
венно, тот же эффект заметен у ЖК­
мониторов. особенно если присмот­
реться к их экранам поближе. Ep­
son серьезно поработал над этим, 
и новое поколение ЗLСD-проекто­
ров не демонстри рует видимой 
пикселизации - в первую очередь 
потому. что непроницаемые для све­
тового потока элементы его ЖК-мат­
риц сделаны невероятно тонкими. 

шающих 1 О 000: 1 .  Повышение кон­
трастности. кстати. выдвигает допол­
нительные требования к качеству 
изображения: все артефакты. кото­
рые возникают при формировании 
высококонтрастной картинки. го­
раздо сильнее бросаются в глаза. 
чем в случае изображения с низ­
ким контрастом. 

ПЛ: Что мешает применять тех­
нологические новшества. повы­
шающие качество изображения. ко 
всей п родуктовой л инейке разом? 

Софи Лейер-Ле Нолбо: Новые 
технологии непрерывно внедряют­
ся в модельный ряд проекторов. 
Нет возможности и необходимости 
применять их одновременно во 
всех моделях: это сразу же увели­
чит стоимость производства и от­
рицательно скажется на тех рын­
ках. которые обраща ют внимание 
в первую очередь на цену продук­
та, а не на его техн ические харак­
теристики. Те покупател и. которым 
нужна разумная цена и оптималь­
ное качество, не должны чувство­
вать себя ущемленными из-за то­
го. что полки магазинов вдруг за­
полонят совершенные и крайне до­
рогие модели. 

ПЛ: Мы часто ч итаем сообще­
ния о том. что в Японии появи­
лась какая-то очередная высоко-

· '  П Р ОФ И Л Ь 

технологичная новинка ... после че­
го приходится ждать. иногда до по­
лугода. пока она доберется до США 
и Европы, и тем более до России. 
С чем такие задержки связаны? 

С. Л.: Да. японский рынок ис­
пользуется местными компаниями 
как тестовый. Он ближе к заводам 
и базовым сервис-центрам - зна­
чит. меньше издержки на перевоз­
ку и гарантийное обслуживание, ес­
ли вдруг новинка поведет себя в 
массовой эксплуатации не так. как 
планировалось. Здесь понятны 
ожида ния покупателей; здесь об­
катываются наиболее передовые 
решения и технологии - а потом 
уже они (иногда во вторых и треть­
их версиях продукта) расп ростра­
няются по всему миру ... 

ПЛ: ... Если распространяются, ко­
нечно: запуска цифрового телеви­
дения. давно уже привычного для 
Японии и Южной Кореи. нам еще 
ждать до следующего года - хотя 
бы в тестовом режиме ... Скажите. 
а наблюдаются ли различия в зри­
тельных 

Dгeam б, созданная по технологии Crystat 

для максимально натуралистичной 
цветопередачи.  

Гвоздем лондонской презента­
ции новой проекторной линейки 
Ерsоп стала конечно же модель 
TW I 000. Полная совместимость 
с сигналом стандарта Fи/1 НО 
( 1 920х 1 080 точек). совершенно но­
вые LСD-панели с серьезно улуч­
шенными рабочими характеристи­
ками. совместимость с новейшей 
версией стандарта HDMI - v / .3, 
более чем двукратный оптический 
зум линзовой системы, контраст­
ность 12 000: 1. яркость 1 200 лм ­
все эти показатели свидетельст­
вуют об ориентированности пра­
ектора на самый верхний сегмент 
домашнего «кинотеатрального» 
рынка. При этом цена новинки вов­
се не заоблачная: если еще в на­
чале этого года подобные (но не 
аналогичные) по характеристикам 
аппараты других фирм предлага­
лись за сумму в районе $ 1 5  000, 
то розничная цена ТW I 000 в Евро­
пе не будет превышать 4000 ев­
ро. Серьезная разница, согласитесь. 
Не менее интересной для нас ока­
залась и младшая модель обнов-

Сtеаг Fiпe (С2 Fiпe) , позволяющей получать макси­
мально четкие и контрастные изображения. В пане­
ли присутствует дополнительный выравнивающий 
слой, жидкие кристаллы в котором располагаются верти-
кально (перпендикулярно к поверхности панели) и блокируют тем 
самым паразитную засветку, создаваемую лампой 

ли такое я вление существует, его 
надо учитывать производителям те­
левизоров и п роекторов? 

С. Х.: Действительно, в различ­
ных регионах существуют различ­
ные цветовые п редпочтения. Гру­
бо говоря, для зрителя из Ази и  бо­
лее привлекательны насы щен ные 
цвета. тогда как европейцы пред­
почитают нежные полутона.  Хотя 
конечно же и ндивидуальные пред­
почтения каждого покупателя мо­
гут очень сильно отличаться от не­
коего среднего «п рофиля» для его 
региона. П роекторы Epson остав­
ляют широкий простор для настро­
ек всевозможных параметров, так 
что подкорректировать их может 
каждый - под свой собственный 
вкус. Известны случаи. когда та­
кую п редпродажную коррекцию 
производили наши партнеры. за­
купавшие крупные партии проек­
торов для определенных рынка� 
Но в заводских условиях «регио­
нальная» коррекция не произво­
дится - аппаратура калибруется 

ленной линейки, Ерsоп ЕМР TWDЗ. 
которая останется в ценовом диа­
пазоне своей предшественницы. Ер­
sоп ЕМР TWD 1 ,  - около $ 1 700. -
однако в цену эту будет входить 
и ВО" штатный экран, и новая 
лампа подеветки E-TORL с гаран­
тированным сроком работы 3000 
ч, и возможность горизантально­
гоjвертикального сдвига линз для 
коррекции неперпендикулярности 
луча проектора экрану. и ОVD-про­
игрыватель со звуковой системой 
от JVC. и возможность незамы­
словатого подключения внешних 
источников сигнала - компьюте­
ра. цифровой камеры. игровой при­
ставки и многого другого. Наде­
емся. что как только начнутся 
официальные поставки в Россию 
новой линейки проекторов Ерsоп. 
мьt непременно раздобудем эти 
устройства для тестирования и 
с удовольствием расскажем вам о 
них. Время строить по-настояще­
му большой цифровой дом насту­
пает! <li!!' 
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Что Сергей ВОДОЛ ЕЕВ 

Умеет 
Карманный 
Персонал ьн ый 
Компьютер, 
или К вопросу о феноменах максимальной концентрации электронной пользы 

• Библиотека. Которая Всег.Аа с Тобой 

• Населяюший Карманы Упормочиватель )I<И3НИ 
• Самый Универсальный Коммуникатор 

• Me>I<AY Аелом - Игровая Платформа 

• Ноутбук. Вывернутый Наи3нанку 

• МультимеАиа на Ла.Аони 

• Портативный Аигитали3атор Сушего 

• Зашитник Тайн и Маленьких Секретов 

• Интемектуальный Карто-Компас 

• Me>I<AY Прочим - Компьютер!! 

• И Всякое. Всякое Аругае 

Карманные компьютеры, нала.1шнники. PDA. I<ПI<, Pocl<et 
РС, Palmtop - как их только не называли. В нашей жиз­
ни они присутствуют вот уже несколько лет - а в жизни 
отд.ельных знтузиастов-счастливчиков и того д.ольше. За 
зто время они стали куд.а Аоступнее: uена на новенькие 

млад.шие мод.ели начинается от $200 с uентами, ну а 
бывшие в употреблении варианты можно отысl<ать уже и 
начиная от $100. Стали они и куд.а мошнее: обзавелись 

полноuенными мультимед.ийными функuиями, интегриро­
вали в себя почти все самые современные l<оммуникаuи­
онные технологии, вплоть АО мобильной телефонии и 
систем геопозиuионирования. н о вот парадокс: при  

том. что п�езность это­
го устроиства о ч е н ь  
сложно переоцен ить: 

при том. что ни оди н другой гад-
жет не производит та кой отдачи 
на каждый вложенный цент - по­
добной универсальностью, если 
хотите. не обладает. - по-настоя­
щему массовым этот маленький 
электронный помощник так и не 
стал. Конечно, видом человека. чи­
тающего в метро с экрана К П К. 
сегодня уже н икого не удивишь. 
как еще несколько лет назад. Но 
непременным. неотьемлемым спут­
ником - студента, делового чело­
века. познающего жизнь ребен­
ка. кого угодно - он все еще не 
считается. А жаль. 

Посему - попытаемся поде­
литься некоторыми соображения-

м и  о том. чем же может быть так 
хорош этот «портативный замени­
тель всего». 

Немного об основах 
Становящаяся с каждым годом 
все более и более условной клас­
сификация - п редлагает опреде­
ления:  «карманного компьютера» 
- как носимого компьютера в оп­
ределенном форм-факторе. опре­
деленного размера. со встроенным 
сенсорным экраном: «коммуника­
тора» - как карманного комп ью­
тера со встроенным модулем со­
товой связи и вытекающей из это­
го возможности испол ьзования 
устройства в качестве телефона: 
«смартфона» - как п родвинутого 
телефонного аппарата. усовершен­
ство в а н н о го н а стол ько.  чтобы 
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www.TomPDA.com 
Есть шанс. что «ожидающийся» ком­
муникатор FIC-GTAOO 1 - п росто 
журналистская <<утка». Фейк. каких 
много на просторах Сети. Однако в 
данном случае эта «утка» - из тех. 
которые стоило придумать и впрыс­
нуть в лабиринты «коллективного 
сознательного». Если даже такого 
концепта пока и нет. - зто всего 
лишь воnрос времени: он обязатель­
но в том или ином виде появится. 
Перед нами - идея основанного 
на Linux «народного» телефона. сре­
да которого полностью открыта 
третьим лицам. SDK для разработ­
ки приложений предоставляется 
бесплатно. Теоретически из такого 

брать на себя некоторые (или да­
же многие) функции карманного 
компьютера. В смартфоне обычно 
не п редnолагается наличия сен­
сорного экрана. хотя и из этого пра­
вила есть исключения. Все эти 
классы стремительно проника ют 
друг в друга. и до момента. когда 
все они сольются в один. прихва­
тив. скорее всего. с собой и п ро­
сто телефоны. и множество других 
видов носимой техники. - остались 
считанные годы. 

В качестве основы для построе­
ния карманных компьютеров в ми­
ре сегодня используются три ос­
новные платформы. три о пераци­
онные системы (не ориентирован­
ный на обычного пользователя 
Linиx. наверное. не следует брать 
в расчет). Это платформа Palm, 
эволюционировавшая путем все 
большего усложнения элек­
тронных записных кн ижек и 
- увы! - почти полностью 
на сегодняшний день остано­
вившаяся в развитии. не­
смотря на то что п родажи уст­
ройств на ее основе п о  ря-
ду причин все еще высоки. 
Это платформа Pocket. ро­
дившаяся путем усекновения 
Windows. - подавл я ющее 
больши нство новых моделей 
традиционных К П К  и ком му­
никаторов делаются сейчас 
на ее основе. Что неудиви­
тельно, ведь такие ее досто­
инства. как универсальность, 
простота. дружественность. пре-

замечательного конструктора со­
вместным трудом множества энту­
зиастов по всему миру - как на 
бесплатной. так и на коммерческой 
основе - можно создать фактиче­
ски идеальный аппарат. а то и не 
один. Телефон. который будет от­
ражать не маркетингавые концеn· 
ции телекоммуникационных корпо­
раций. а желания и потребности 
обычных пользователей. их виде­
ние общения с переанальным ком­
муникатором. Главное - чтобы но­
винка была подхвачена. широко 
распространилась. 
А к тому есть все условия. с та­

кой-то начинкой: процессор на 400 
М Гц, 64+ 1 28 памяти. GPS. УGА-зк­
ран (!). Причем не просто сенсор­
ный. а с отслеживанием множест­
венных нажатий. что теоретически 
позволит управлять Приложениями 
при помощи сложных жестов (!). 
И никаких «железных» кнопок -
что не самый. возможно. выгодный 
ход на данный момент. но очень 
правильно устремленный в будущее. 
Хотя ... хороший игровой джойстик. 
если честно. такой штуковине бы 
ой как не помешал :). 

е м стве н ность по отн о ш е н и ю  к 
Windows. удобство локал изации. -
с л ихвой перекрывают для конеч­
н ых пользователей несомненно на­
личествующие недостатки. Это. на­
конец. Symblan. «тай ное оружие те­
лефонов», с помощью которых они 
собираются окончательно утвер­
диться в весовой категории ком­
п ьютеров. Система живая. быстро 
развивающаяся. и именно ее фла г­
маны вроде п оследних издели й  
Sony Eгicsson - грозятся измен ить 
множество традиционных п редстав­
лений о «компьютерах в кармане». 

В сегодняшней статье. кроме мо­
ментов. где это специально огово­
рено. под терминами «КП К». «кар-

манный компьютер» и аналогичн ы­
м и  п одразум евается не кото р ы й  
обобщенный компьютер. н о  все же 
скорее п остроенный  на основе 
Pocket РС. И бо именно эта плат­
форма на сегодня. пожалуй. - наи­
более по совокупности возможно­
стей широка и может быть предло­
жена в качестве «подразумеваемой» 
для большей части потенциальных 
п риобретателей. 

Библиотека, Которая 
Всегд.а с Тобой 
Это может показаться забавным. но 
одно из «самых-самых» популярных 
применений К П К  - которое прак­
тически все поначалу недооцени­
вают. но на которое п очти каждый 
затем подсажи вается. - это элек­
тронная книга. То есть ком пактное 

Так мы читаем сейчас 

п риспособпение для чтения всевоз­
можных текстов с экрана. 

П ротив чтения с экрана суще­
ствует некоторое предубеждение. 
Ч еловеку. всю жизнь имевшему де­
ло с бумажной литературой, усво­
ившему с азов восп итания м ысл ь 
«кни га - источник знаний». уже са­
ма по себе идея может показать­
ся кощунственной.  Сколько куль­
турных образов - «уходящие ввысь 
и вдаль библиотечные полки», «на-

. ..  

Новая реальность чтения. Электронная 
книга на e-ink от Sony радует читателя 
изображением, практически неотличи­
мым от бумажного листа 

Существуют. получая все большее распростра­
нение. и специализированные устройства. соз­
данные исключительно для электронного чте­
ния. Когда-то таковыми можно было считать 
дешевенькие на фоне дорогущих КПК машин­
ки Casio Pocket Vieweг - сегодня ожидания 
поклонников е-чтения сосредоточены на уст­
ройствах на основе технологии e-ink. что nо­
зволяет фактически змулировать печатную 
страницу. Подробней обо всем этом мы рас­
скажем в специальной статье в одном из бли­
жайших номеров журнала. 

Ц ИФРОВОЙ С Т И Л Ь 

битый учебн и ка м и  портфель», «по­
ч итать детя м перед сном книгу 
сказок». «увесистый том и к  Биб­
лии» - буквально-таки воп иют о 
несоответствии чтения с экрана ма­
ленькой пласти ковой коробочки 
традиционному портрету «образо­
ванного.  культурного ч ел овека». 
В чем-то. конеч но. это. действитель­
но так: точно  так же длительный 
ежедневный ритуал семейного обе­
да с п равильным использованием 
всего набора столовых п ри надлеж­
ностей и добротной п осуды обла­
дает о пределенными преимущест­
вами над б ыстры м  перекусом п ро­
дуктам и  из супермаркета п еред 
телевизионным экраном. Но «элек­
тронное чтение» имеет стол ько не­
сомненных п рактических плюсов. 
что игнори ровать пользу и радость 
от них в нашу эпоху вездесущего 

фаст-фуда - оказывается не под 
силу практически н икому. 

Самый гл а в н ы й  из них тот, что 
электронная к н и га - в особен но­
сти когда в ее рол и  выступает кар­
м а н н ы й  компьютер. а не с пециа­
лизирован ное устройство. - по­
добно мобильному телефону. все­
гда с собой (кстати. мобильные 

Casio Pocket Viewer. На этом читали 
все, для кого КПК были дороги. А они 
тогда были дороги 
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рецепт м. 
1. (врача) ordonnance f, 

рецепт на очки ordonnance pour 
des lunettes; 
выnисать рецепт prescrire une 
ordonnance; 
2. (способ прнготовления) 
recette f, 

Словарь с мгновенным nоиском в кармане 

- это сила 

телефоны все лучше и лучше 
справляются с ролью <rчиталок»}. 
М еста п р и  это м она  заним ает 
меньш е, чем к н и га любого фор­
мата (даже pocket book). и мень­
ше весит. Н о  гла вное - этот объ­
ем и вес не  увеличива ются. если 
с собой у вас не одна книга .  а 
две!  Или десять. Или пятьдесят. 
Ведь каждая из них - п росто 
файл. П ричем размер даже самой 
большой книги в простейшем фор­
мате (то есть без илл юстраций и 
прочих «наворотов») не превыша­
ет размера одно й-единственной 
фотографии в высоком разре ше­
н и и .  Что означает. что вы м оже­
те носить с собой целую б ибл и о­
теку. 

Казалось бы - зачем и меть с 
собой сразу м но го книг? Н а  де­
ле - была бы возможность. а п ри­
менений тут же на йдется уйма.  
Н а п р и мер,  м ногим л юдям свой­
ственна  привычка ч итать несколь­
ко к н и г  одновремен но.  Одну. к 
п р и м еру. сложную. тяжелую. о 
смысле жизни.  Другую - в каче­
стве легкого развлечения .  Третью 
- по работе. для повышения  ква­
лификации .  Еще па рочка - пусть 
просто помозолят глаза в списке. 
немым укором о том. что их дав-

Приобретая корманный компьютер 
или смортфон в первую очередь для 
чтения. стоит принять во внимание 
наличие или отсутствие у него коле­
сико прокрутки jog-dio/. Все менее по­
пулярное отчего-то - оно до чрезвы­
чайности удобно для скроллинго стра­
ниц: не нужно привлекоть вторую ру­
ку или тренировать в гибкости 
большой палец. До известной степе­
ни заменой колесику могут послу­

но пора проч итать. А разве п о­
мешает иметь при себе п а ру-трой­
ку сбо р н и ко в  хороших стихов. 
чтобы поч итать п од настроен и е  
любимому человеку. ста рому дру­
гу или новой знакомой? П одбор­
ку луч ших анекдотов и цитат. что­
бы при случае блеснуть остроуми­
ем в ком пании?  Если вы человек 
рел и гиозный.  у вас может поя­
виться возможн ость не расста­
ваться ни на м и нуту со с вя щен­
н ы м и  текста ми .  А если увлечен­
ная домохозя й ка .  - как будет 
удобно коллекциони ров ать и нт� 
ресные рецепты в электронном 
в иде. бла го И нтернет и м и  на вод­
н е н !  Чем бы вы ни занимались 
профессионально .  - н а верняка 
имеется с п ра вочная литература. 
которую полезно всегда держать 
под рукой. Как и «полоч ку» са­
мых любимых к н и г  - ведь про­
стая оп ерация копирования по­
зволяет подел иться радостью от 
них  с кем угодно !  И меньше при 
этом их у вас н е  становится. и 
о н и  не изнашиваются от неакку­
ратного с н и м и  обраще н ия .  

А уж есл и вы изучаете и но­
странный язык и пытаетесь читать 
л итературу на нем (а прикоснуть­
ся к оригиналу после сомнитель­
нога перевода - зачастую про­
сто ни с чем не сравнимое удо­
вольствие). - и вовсе какая бла­
годать! Н и ка ких бол ьше «книга в 
одной руке. словарик в другой», 
ни даже более продвинутых вари­
антов вроде «читаю у компьюте­
ра. на котором открыт электрон­
ный словарь-переводчик». Вы спо­
койно себе читаете. ну а встрети в 
незна комое слово. попросту делае­
те на нем стилусом «дабл-клик» !  
Вуаля: за  доли секунды перевод 
на экране. Фича из тех, которым 
попросту нет конкурен ции. П одоб­
ное может тол ько програм ма-пе­
реводч и к  на  переональном компь­
ютере. но ведь по портативности 
до карман ного ему далеко. Даже 

жить «переназначаемые» кнопки но ле- Владелец кnк с колесиком или кноп­
вам торце устройство. ками на левом торце - читает так 
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если это н оутбук. Ведь им не вос­
пользуеш ься с легкостью - в 
транспорте. в очереди .  в ожида­
н и и  встречи. 

П ереводч и к  - не единственная 
полезная особен ность электрон но­
го именно чтения книг. Тем, кто 
читает вдумчи во; кто привык ра­
ботать с текстом.  извлекая из не­
го макси мум; тем, кто п ристрастил­
ея к «совместному чтению» с по­
следующим обсуждением п рочи­
тан ного, - как нельзя более по 
душе придется возможность сде­
лать в книге любое количество 
электронных закладок. Вызы ваю­
щая простота «выдергивания» и со­
хранения цита� обмена и м и. 

Кроме того. чтение с экрана 
КПК - поп росту комфортно. п ри­
чем настолько. что большинство 
«пристрастившихся» продолжают 
использовать свою маши нку и до­
ма. где теоретически можно было 
бы смотреть на стационарный мо­
н итор или ноутбук. Более того. 
многие предпочтут ее даже и тра­
диционной книге, буде та вдруг ока­
жется под рукой. На экранах хо­
роших «ка рманников» текст хоро­
шо видно даже под ярким солн­
цем - но. в отличие от бумаги. 
ч итать с комфортом можно и в по­
лутьме. и даже вообще в темноте. 
М ожно сделать и инди видуал ьные 
настройки «листа» - определив вид 
и размер шрифта. цвет текста и 
фона. даже скорость «автоматиче­
ской прокрутки», чтобы текст сам 
по себе полз и полз бесконеч ной 
лентой перед глазами. 

Конечно. не все электронные 
кн иги. циркул и рующие в «элек­
тронных библ иотеках» (коих пока 
м ножество в И нтернете). - будут 
безошибочно отска нированы и вы­
читаны. Вряд ли в н их будут ил­
люстрации (ими. впрочем, современ­
ное отечественное книгопечатание 
и так нас не балует). Зато вы.  воз­
можно. спасете от гибели парочку­
другую деревьев :). 

Тем, кто лишен их, nриходится му­
чаться вот так 

Населяюший Карманы 
Упоряд.очиватель 
)J<И3НИ 
Не забывать! Делать все вовремя! 
Быть аккуратным!  Следование этим 
п ростым заповедям экономит вре-

Немало возможностей у современного син­
тетического электронного органайзера 

мя. увеличивает эффективность дея­
тельности. дает больше досуга. А в 
конеч ном итоге - ускоряет и улуч­
шает жизнь. Ведь еди ножды забы­
тое дело - обычно не  менее чем 
удваивает время или затраты на 
свое затем доведение до конца :) .  

Нарисуйте себе воображаемую 
карти ну: н и ка ких больше упреков 
от домашних по поводу забытых 
дней рождения дальних родствен­
ни ков. некупленного аспирина и 
пропущенных культурных мероприя­
тий !  Н и каких накладок и конфлик­
тов договоренностей !  А уж как ра­
дуются руководители исполн итель­
ным сотрудникам.  которые ничего 
никогда не забывают ! ! !  

Чтобы побороть собствен ную 
безалаберность и прибл изиться к 
райскому состоянию структуриро­
ванной жизни. уже достаточно дав­
но люди придумали органайзеры. 
Когда-то они были толстым и  бумаж­
ными томиками.  что охваты вали 
своей многостраничностью целый 
год (быть может. вы еще заста­
ли этих монстриков. широко из­
вестных под локализованным на­
именованием «ежедневник»}. И да­
же довольно долго конкурировали 
в таком виде со своими виртуаль­
ными собратьями - ведь даже са­
мый портативный ноутбук не раз­
ворачи вается в рабочее состояние 
так же легко. как блокнот. даже и 
крупный. А уж стоит - и вовсе н а  
несколько порядков дороже. Но ши­
рокое распространение карманных 
вычислительных машин.  пришед-



впол н е  м ожет 

Этот экзотический способ ввода, отлично иллюстрирующий по­
тенциал КПК к придумыванию на его основе всяческих интерес­
ных штук, родился во времена, когда встроенные QWЕRТУ-кла­
виатуры были еще экзотикой. Увы - по скорости он уступает 
не только им, но и работе со стило и классической виртуаль­
ной клавиатурой 

сравниться с ней 
- особенно если 
дать себе возмож­
ность п р и в ы к­
нуть, чуть потре­
ни роваться, а за 
конкурирующей 
c lassic keyboard 
находится не уме­
лец десятипаль­
цевого метода. а 
обычный пользо­
ватель. А уж лю­
бую «большепаль­
цевую>> QWERTY 
на мин и-кнопоч­
ках. что так nо­
люб илась в по-
следнее  время 
производител я м  
коммуникаторов и 
смартфонов. вла­

flJ; Pocket Word .:� �Е l:lб ф Лриветl 

Наиболее эффективным способом ввода в 
любом случае остается ви ртуал ьная 
клавиатура 

ших на смену авангарду в лице 
«электрон ных записных книжек», -
положило решительный конец про­
тивостоянию электроники и бума­
ги. Ведь орга найзер в К П К  имеет 
даже больше преи муществ. чем та­
ковой на «большом>> комп ьютере: 
сказы ваются и портативность, и 
возможности виртуальных «пера и 
бумаги>>. И мея та кие инструменты 
вместо мыши.  можно легко nоль­
зоваться и рукописными коммен­
тариями.  и рисункам и  от руки. 

Хотя и более привычные фор­
мы ввода и нформации в наладон­
ник - отнюдь не ущербны. Вплоть 
до того. что много работающий со 
стило через какое-то время обна­
руживает. что постоянное переме­
щение правой руки между мы шью 
и клавиатурой на большой маши­
не - уже начинает воспринимать­
ся как что-то не совсем естествен­
ное :). Конечно. н аэкранная вирту­
альная клавиатура несколько усту­
пает по скорости ввода обычной 
компьютерной полноформатной. Но 

делец стилуса и вовсе обгонит. осо­
бенно не напрягаясь. Особенно ес­
ли освоит язык вспомогательных 
<<жестов>> - где особые. но легко 
запоминающиеся движения пера 
заменяют собой пробел. shift. back­
space и перевод строки. Кстати еще 
о жестах - одним из важных дос­
тоинств системы <<граффити>>, являю­
щей стандартом для машинок Palm. 
но полностью игнорируемой миром 
Pocket РС. является возможность 
скоростного ввода текста в движе­
нии (причем вслепую). например на 
ходу а втомобиля или вагона. В си­
туациях, когда вибрация. толчки и 
покачивания попросту не дадут вам 
точ но попасть по крохотным кно­
почкам виртуальной клавиатуры. 

Если вы н икогда не пользава­
лись электронным органайзером. ­
возможно. будете приятно удивле­
ны его гибкостью и удобством. Да­
же если не говорить о продвину­
тых интерфейсах от Sопу, что мож­
но увидеть на иллюстрации,  -
обычный календарь с менеджером 
задач Pocket РС с легкостью возь­
мут на себя заботу о днях рожде­
ния и прочих памятных датах всех 
ваших друзей и знаком ых: автома­
тически распишут на любое обо­
зримое будущее напоминание о 
повторяющемся событии («рыбал­
ка каждую субботу в течение двух 
месяцев»: «принять лекарства в 
1 9:00 в ближайшие 1 О дней»); со­

ставят и отошлют e-mail с подтверж­
дением времени и места человеку. 
встречу с которым вы запланиро­
вали. Помогут отслеживать и рас­
пределять по приоритетам не  при­
вязан н ые к времени вопросы, вес­
ти проекты. Все это очень удоб­
ные и простые в освоении вещи 
- как тол ько начинаешь пользо­
ваться ими. Поначалу приходится 
буквально чзаставлять себя пове­
рять все планы своему компьюте-

' 
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ру и постоянно сверяться с ним -
но очень быстро перестаешь пони- . 
мать, как же раньше уда валось без 
него обходиться. 

А ведь органайзер - лишь са­
мая очевидная часть совокупности 
возможностей по упорядочению ок­
ружающей среды. Способность ма­
шинки обрабатывать стандартные 
файлы Microsoft Office - doc. xls 
- делает ее не тол ько средством 
для спокойной <<работы вне рабо­
ты», но и универсальной системой 
для заметок, учета и так далее. При 
помощи Excel - очень легко соз­
дать упорядоченный каталог домаш­
ней библиотеки (не говоря уж о 
том. что на это существуют специ­
альные программы). Word сохра нит 
в рабочих файлах интересные мыс­
ли и экспромты. <<Рисовалка>> - гра­
фические наброски и идеи. И не  
стоит недооцени вать эту возмож­
ность - неоднократно я бывал 
свидетелем того. как на КПК. слов­
но на мален ьком мольберте. появ­
лялись маленькие рукотворные чу­
деса. 

бимых фильмов (проще же раз за­
писать. чем каждый раз вспоми­
нать). все размеры собственной 
одежды (внимание, мужчины!) -

Нарисовано <<вручную>>, пилусом по эк­
рану. Автор - Алексей (webmasteг@ 
Ьегs.гu) .  Возможно, вашим детям удаст­
ся и не такое 

вплоть до особо тяжелых случаев 
вроде каталога содержимого холо­
дильника (удобней же выбирать из 
списка. чем отправляться на экс­
курсию на кухню каждый раз, ко­
гда захочется что-нибудь паже-

Вот таким монстрикам-насадкам, надо полагать, мы и обязаны повсеместным распро­
странением встроенных QWЕRТУ-мини-клавиатур 

А однажды приступ ив к <<вир­
туализации>> окружающей реально­
сти, остановиться уже трудно. Рас­
клады вание по полоч кам - своего 
рода страсть, но страсть конструк­
тивная :). Список содержимого ан­
тресолей и гаражей, перечень лю-

Если работа с организационны­
ми и офисными фун кциями кпк 
является для вас приоритетной, 
при выборе машинки обязатель­
но уточн ите - какое nрограмм­
ное обеспечение идет с ней в ком­
плекте, насколько эффекти вно 
взаимодействует оно со стандарт­
ными файлами Microsoft Office. В 
большинстве случаев этот вопрос 

воть?). У нового хобби есть мно­
жество п родолжений :  кто-то увле­
кается научным учетом семейных 
финансов. ну а кто-то ныряет в глу­
бины программ. помога ющих пла­
нировать и совершать покупки в 
суперма ркетах (полезнейшая, меж-

решен достаточно адекватно по 
умолчанию - но пока еще, к со­
жалению, не во всех. А вот еще 
недавно, к примеру, имела место 
быть комическая ситуация, когда 
пакеты сторонних разработчиков 
для Palm 05 работали с докумен­
тами Microsoft Word лучше, чем 
собственные средства Microsoft. 
встроенные в Pocket РС. 
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ду прочим. вещь - если суметь в 
них кок следует разобраться). 

Ясно. что такие штуки. как удоб­
ный калькулятор с большими кноп­
ками и будил ьник, имеются в сис­
теме по умолчанию. причем поль­
зоваться ими в среднем удобнее. 
чем аналогами в мобильнике. Точ­
но так же. как и масштабируемый 
по отрезкам времени календарь-ор­
ганайзер на весь сенсорный экран 
куда эффективнее такового в те­
лефоне. А вот по какой фун кции 
КПК нет конкуренции - так это 
по работе в качестве блокнота. 
О чем бы ни шла речь на пресс­
конференции. торжестве. брифин­
ге - вы можете набрать свои впе­
чатления текстом. использовать сти­
ло для записи «от руки». зарисо­
вать. допол н ить фотос нимками .  
видеороликами и аудиозаписями :). 

Самый 
Универсальный 
Коммуникатор 

Карманные компьютеры. «обрас­
тая» все большим количеством 
все более совершенных внеш­
них и нтерфейсов, - становят­
ся ближе и ближе к образу 
идеального средства связи .  
Они меньше и легче планшет­
ного комп ьютера и даже мод­
ных нынче ультрапортативных 
РС. По сравнению с даже весь­
ма современным мобильником 
- обладают экраном больше­
го размера, а чаще и разре­
шения. а также более удобным 
способом в вода текста. Если 
вы находитесь дома, - К П К  
не замени� конечн� п ривыч­
ного большого экрана при пол­
ноценном использовании Се­
ти. Но быстренько задать во­
прос Google. узнать расписа­
н и е  к и н отеатра .  п ро ч есть 
последние новости и анекдо­
ты, проверить почту. посидеть 
в ICQ - запросто можно, п ри­
чем не вставая с дивана.  не 
отрывая ребенка от любимой 
игрушки. Конечно. для этого 
нужно. чтобы ваша переаналь­
ная и домашняя среда поддер­
живали базовые современные 
техн ол о гические ста ндарты 
(Wi-Fi в карманном комп ьюте­
ре. Wi-Fi в домашней сети). -

как еще не так уж давно. но все­
таки ощутимые. несмотря даже на 
появление у сотовых операторов 
специальн ых. дружелюбных к пе­
редаче данных тарифов. Однако 
«И нтернет. который всегда в кар­
мане», - в общем-то не блажь. а 
удобный и полезный инструмент. 
частенько оказывающийся к мес­
ту. Напри мер, чтобы посмотреть 
онлайн-карту. когда вы заблудились 
и не знаете. как добраться до мес­
та встречи (допустим, а ктивным 
пользователем GPS вы п ока не яв­
ляетесь). Узнать. насколько цена в 
магазине на понравившийся товар 
выше средней по городу. Сплани­
ровать вечерний отдых. Прочесть 
эа чашечкой кофе последние но­
вости, заботливо проаккумули ро­
ванные «сборщиком новостей» по 
специальным п ротоколам. Опера­
тивно получить срочное письмо и 
ответить на него. Пообщаться по 
рабочим или личным делам через 
ICQ. Сделать. поддавшись порыву 
вдохновения, запись в своем бла­
ге или выпуск подкаста. Подклю­
ч иться. в конце концов. к секью-

дач - невыполнима.  трудновыпол­
нима или дискомфортна, есл и под 
рукой у вас не карманный ком п ь­
ютер. а только мобильный телефон. 

Самое интересное, что для по­
добн ых радостей нет даже необхо-

Для задач. связанных с выходом 
в Интернет. как ни для каких дру­
гих. важно разрешение экрана. Да­
же VGA. 640х480. - не вполне дос­
таточно для комфортной работы. а 
уж qVGA. то есть 320х200. и вовсе 
не то что надо. Желательно также 
иметь на борту как Bluetooth. так 
и Wi-Fi-модули. Если их нет. их мож­
но теоретически добавить при по­
мощи карт расширения - но это 
создает нездоровую конкуренцию за 
свободные слоты. несмотря даже на 
то. что нынче встречается экзоти­
ка вроде карт памяти и Wi-Fi-рас­
ширителя. совмещенных воедино. А 
вот модуль сотовой телефонии. ес­
ли его нет интегрированного. - до­
бавить внешне чрезвычайно слож­
но. а в большинстве случаев невоз­
можно. 

димости обладать и мен­
но ком муни катором (то 
есть К П К  с и нтегриро­
ванным телефоном). Са­
мый обыч ный мобиль­
н и к  достаточно легко 
подружить с карманным 
к о м п ь юте р о м  ч е р е з  
В luеtооth-интерфейс, по­
сле чего состояние «все­
гда онлайн» становится 
данностью, а в наборе 
SMS'oк появляются сво­
бода и легкость (по­
скольку это теперь мож­
но делать п р я м о  н а  
КПК. освободившись от 
оков десятикнопочной 
клавиатуры и о грани­
ченного сл оваря  Т9).  

С другой стороны. не 
стоит спеш ить отказы­
ваться и от отдельного 
мобильн и ка .  если вы 
покупаете ком мун и ка­
тор, - при и нтенсивном 
голосовом общен ии те­
лефон более удобен в 
обращении (увы и ах, но 
познано на собственном 
горьком опыте). по край­
ней мере пока разработ-

НО на сегодняшний день они Интернет через КПК- Не слишком удобно, но при необходимости 

являются практически подра- реально_ И уж точно комфортнее, чем с телефона 
чики ПО не подойдут 
ответственнее к потреб­
н остям кл иентов.  М о­
бильник компактнее. эр­

зумеваемыми решениями и сто­
ят более чем разумных денег. 

Существенно дороже все эти 
маленькие радости и полезности 
обойдутся вам, если испол ьзовать 
для выхода в И нтернет мобил ьную 
связь. - уже не большие деньги. 
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рити-камере. п одключенной у вас 
в доме. и убедиться. что он еще 
не сгорел. а значит. можно обме­
няться данными с сервером домаш­
ней сети. Бол ьшая часть этих за-

гономичнее. с ним удобней и эф-
фективнее работать одной одной 
рукой. 

Со стороны третьей - не все­
гда имеет смысл отказываться от 

покупки коммуникатора только по­
тому, что он недостаточно эффек­
тивно заменяет собой телефон :). 
Есть некоторые п реимущества в 
том, чтобы и меть несколько трубок 
и несколько номеров. - можно ку-

Отличное решение для тех, кому не 
хватает слотов расширения_ И до­
полнительная память, и Wi-Fi-модуль 
- в одной карточке! Только объем 
какой-то не вполне современный 

да гибче лавировать между опера­
торами и тарифными планами. Воз­
можно. мы и об этом когда-нибудь 
напишем статью - п ока же огра­
ничимся идеей о том. что иметь 
одну карточку для разговоров, а 
другую для передач и  дан н ых в 
большинстве случаев выгодно. 

Еще одна п релестная коммуни­
кационная «работа» для КПК -
б ыть тер м и н ал о м  I Р-телефон и и. 
флагманом которой является на се­
годня Skype. Идея в том. что есл и 
у вас достаточно хорош и й  (а те­
перь они все чаще и чаще тако­
вы) и нтернет-канал и вы вы води­
те его на Wi-Fi. - можно восполь­
зоваться «Skype на Pocket РС», 
чтобы через И нтернет звонить п о  
своему компьютеру. к а к  по обыч­
ному телефону. Звонки другим або­
нентам Skype обходятся в такой 
схеме вообще бесплатно (или по 
цене и нтернет-трафика). ну а звон­
ки в обычную сеть, особенно по 
межгороду. - существенно дешев­
ле. чем по мобильни ку. если, ко­
нечно. освоить искусство попол нять 
Skуре-счет через кредитки. Конеч­
но. коммун и каторы. подразумеваю­
щие и с п ользова н и е  в кач естве 
«трубки», имеют больше шансов 
быть полезными таким способом. 
чем К П К. н о  и последние. осознав 
эту свою п отен циал ьную роль. все 
чаще и чаще располага ют свои ди­
намики и м и крофоны так. чтобы 
быть Skype-ready (уточняйте у про­
давцов возможность использова­
ния приобретаемого ноладонника 
как Skуре-трубки). 



М ежд.у делом -
Игрова� Платформа 

Трехмерные ускорители пока еще не ста­
ли обязательным атрибутом каждого КПК. 
Но это вопрос времени 

· Xda�II_O_Whyte '1 

Пошаговый мир КПК богат: • • •  логические 
стратегии • • •  

Неплох и real-time: есть ли что-либо бо­
лее подходящее под КПК-управление, чем 
клон Arkaпoi.d? 

Карманный компьютер - не заме­
на конечно же специализированной 
портативной игровой приставке. Ес­
ли год-другой и дальше назад он 
еще мог запросто потягаться с прак­
тически доминирующим на рынке 
Nintendo Gameboy (Соlог, Advance. 
SP). - ныне мощная трехмерная гра­
фика красавицы Sony PSP. могучи й  
креатив оригинальнейшей Nintendo 
DS и пугающая доступность игр для 
мобильных телефонов легко затме­
вают привлекательность Pocket РС 
как платформы для игр. Расклад 
вполне могло бы изменить превра­
щение в стандарт ускорителей трех­
мерной графики для карманных 
компьютеров - но увы. общая стаг­
нация К П К-рынка не позволила им 
эволюционировать достаточно бы­
стро. Не появились в достаточном 
количестве и использующие эти 
технологии игры. 

Тем не менее. если вы не яв­
ляетесь серьез н ы м  геймером.  а 
просто хотите немного развлеч ь 
себя в моменты досуга. - ваш уни­
версальный помощн и к  на  основе 
Pocket РС сможет предложить дос­
таточно  разнообразный а ссорти­
мент развлечений.  Конечно. игр 
этих дал еко не так м ного. как для 

• . •  стратегии в GаmеЬоу-стиле • • •  

. . •  или веселый вертикальный скролл·шу­
тер? 

' 
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специальных игровых устройств. 
Достать их н есколько сложнее в 
условиях России - по крайней ме­
ре. они не лежат на  каждом п р и­
лавке. как в случае с РС. Но по­
сещение радиорынка или глубин 
И нтернета. знакомство с завсегда­
тая м и  форумов или пухл ы й  элек­
трон н ы й  кошелек откроют вам 
доступ к а ркадам.  шутерам.  стра­
тегиям.  даже R PG.  ко м ножеству 
логических и аркадно-л огических 
и гр .  вплоть до клонов Lemmings 
и Worms. Сделано все это. как пра­
вило. фирмами без громких и м ен 
и выдающихся послужных списков 
(бы вают и счастливые искл юче­
н ия) - но зачастую очень каче-

. . .  rексовые стратегии . . .  

ственно.  я р ко. талантл и во. А не­
обыч н ы й  игровой контроллер -
в кач естве такового в ы ступает 
комбинация «стилус + сенсорный 
экран»  - п ра ктически гаранти ру­
ет хотя бы новизну ощущен и й. 
Стилусом м ожно сделать много 
больше. чем п росто м ы шью. - ко­
гда-нибудь. когда сенсорные эк­
раны (в особенности л егкие бес­
проводн ые «планшеты») станут по­
вседневностью и для «больш их» 
персоналок. это станет очевид­
н ы м  дл я каждого. 

Если вы планируете использовать 
КПК в том числе и для игр. - при 
его приобретении обязательно при­
нимайте во внимание эргономику 
навигационного «пятипозиционно­
го переключателя». что расположен 
обычно сразу под экраном. Причем 
не забывая. что играть вы будете 
не только в стандартной ориента­
ции экрана. но и в повернутой на 
90 градусов. - не все «переключа­
тели» симметричны. Есть «джой­
стички». что идеально подходят для 
игры. - есть и такие. что вообще 
практически не подходят. К тако­
вым. например. относится тач-пад. 

. . .  ''лоскутные" стратегии . . .  

• • •  экономические стратегии • • •  

С и грами для Palm ситуация по­
хуже - игр для этих машин.  быть 
может. даже больше. но качество 
их в среднем н иже. Эта опера ци­
онная система - поле для игры 
скорей многоч ислен н ых энтузиа­
стов. чем профессионалов и хоро­
ших команд. Не идет на  пользу де­
лу и разнообразие экранов. кои­
ми оснащал ись  разнообразные 
Palm'ы с начала своих времен: сна­
ч ала монохромные. затем цветные: 
сначала квадратные. затем пря мо­
угол ьные: сначала низкого разре­
шения. потом двойного. Для Pocket 
РС все же полноцветны й  320х240 
я вляется практически повсеместно 
распространенным стандартом.  и 
проблем с несовместимостью или 
неадекватны м  внешним видом для 
ее и гр нет. 

«оригинально» примененный во 
флагманской в свое время модели 
iPaq 4700 от НР. Также для игр мо­
жет быть полезно наличие хотя бы 
одной перепрограммируемой кноп­
ки над экраном или на верхней час­
ти левой боковины - если вы бу­
дете держать КПК на боку «кресто­
виной» налево. такая кнопка как 
раз окажется справа от экрана. как 
на настоящем геймпаде. Даже стран­
но. что так мало производителей -
как КПК. так и телефонов - осоз­
нало желател ьность поддержки 
столь полезной для игр опции. 
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П риключения 

Стандартные времяубийства Трехмерные гонки 

Старая добрая DDS в кармане - есть в зтом нечто за­
вораживающее 

Прелесть эмуляторов: классические интерфейсы • • •  

- ЯНВАРЬ 2007 ПОДВОДНАЯ ЛОДКА 

Возвращаясь к Pocket 
РС, отметим,  что специа­
л изированные игры - да­
леко не все. чем м ожет 
nахвастать эта nлатфор· 
ма. Еще один ее конек -
и о г р о м н ы й  и гр о в о й  
п л юс для м ногих - раз· 
нообразные  эмуляторы 
ста рых систем и целена­
п равленное штуч ное пор­
тирование  ста р ых игр.  
Так, в ы  можете пои грать 
в ста рые добрые Doom и 
Quake. полностью перене-

• • •  незабываемые герои 

Как бы ни был удобен встроенный в Pocket РС «джойстичек» - и уж 
тем более если он неудобен. - играть на нем все равно не nодарок. на 
это он не рассчитан. Гораздо удобнее восnользоваться внешним игро­
вым контроллером. Эти экзотические. с оnределенным трудом раздобы­
ваемые в нашей стране устройства - бывают сnециализированными, вы­
nущенными nроизводителем КПК сnециально для своей продукции (на­
nример, Sony в свое время сделала специальный геймпадик для своих 
чудесных Clie). А бывают и универсальные. работающие через Bluetooth. 
- nричем они годятся еще и для телефонов. Там ведь nроблема уnрав­
ления в играх стоит еще острее. 

Классический геймпад для КПК 

сенные на  маленький экран .  Хо­
тя это. конечно.  занятие на  л ю­
б ител я - nроходить FPS без мы­
ши.  А вот благода ря «эмулятору 
DOS» можно вернуться в VGА-иг­
ры «зол отого века» - nерене­
стись в Кирандию. наnри мер. или 
nри коснуться к квестовой кл ас­
сике Lucasaгts. что в ы гл ядит на  
мален ьком дисплее куда сочнее.  
чем когда-то на  вы пукло м  м о н и­
то ре. Можно nои грать и во м н о· 
жество хитов зари игрового м и­
ра. С бол ь ш и м  усnехо м .  п р а вда.  
эмул и руются 8-битные.  с 1 6-бит­
н ы м и  (SN ES. G enesis/Megadгive и 
в ыш е) хватает проблем - но ведь 
и в 8-битную э поху была  масса 

Удивительный форм-фактор позволяет 
универсальному геймпаду сотрудничать 
с устройствами самых разных габари­
тов 

ген иальных по части гей м nлея 
придумок. Автор этих строк. к nри· 
меру. - н а ш ел для себя n р а кти­
чески нескончаемое удо в ол ьст· 
вие  в гениальной Ga laxians. сде­
л а н н о й  к о гда-то для A p p l e  1 1 .  
О n ять-та ки.  и грать в нее на  бол ь· 
шом м о н иторе настол ьной РС и 
вnолови ну, как выяснилось. не так 
п р и ятно.  как на nортативном уст­
ройстве. - размер экрана  н и в е· 
л и рует разницу древних и сов ре­
м е н н ых разреше н и й .  

16-битная классика: от умных приключен­
ческих аркад . . .  

• • • д о  незаслуженно позабытых "уличных 
драк" 



Для консервативных пользова­
телей найдется широчайший ассор­
тимент л огических и гр и и нтеллек­
туальной классики: софт для игры 
в го, шахматы. шашки. реверси. 
вплоть до нард и разнообразных 
карточных развлечений. Многие из 
п рограмм не только п редлагают иг­
ру против искусственного интеллек­
та и обучающие режимы, но и по­
звоЛяют и грать через И нтернет. 
поддерживают коммьюнити л юби­
телей, вплоть до ведения рейтин­
гов и организации турн иров. 

Все это в целом дает более чем 
обш ирный и гровой парк. Не экс­
кл юзивный - ведь почти всего то­
го же можно при желании добить­
ся и на, к при меру, PSP. Но более 
чем достаточный. чтобы развлечь 
кого угодно. А вообще очень пе­
чально. что КПК в свое время не 
завоевал и мир в качестве устрой­
ства для и гр. Ведь были у них для 
того и все технические п редп осыл­
ки, и немалая фора п о  времени. 
Не сложилось, видать. 

Вот он в сборе - « ноутбук по кускам>> 

Ноутбук, Вывернутый 
Наи3нанку 
П редпочитаемый вами тип ноутбу­
ков - не монстр. заменяющий пол­
нофункционал ьный РС. а просто 
компьютер, что всегда под рукой, 
средство для вы пол нения «основ­
ных>> задач в л юбой точке в л ю­
бую минутку? Pocket РС. снабжен­
ный парой а ксессуаров, впол н е  
способен быть ему компактной и 
легкой альтернативой. П ол нофор­
матными или полупол ноформатн ы­
ми клавиатурами с п одставкой, что 
трансформи руются вдруг из скром­
ной «табакерки>> или «планшетки>>, 
- сегодня уже н икого не уди вишь. 
Единственное. что нужно. чтобы со­
брать из К П К  и такой штуковины 
экзотическое подобие субноутбука. 
- это подставка. столи к. А он есть 
и в кафе, и в купе поезда. и да­
же в салоне самолета. 

Видов клавиатур для К П К - се­
годн я  м н ожество. Классически 
пластмассовые. как  в ноутбуках: 
«тряпошно гибкие>>, с которыми 
приходится . мен ьше всего возить­
ся при сборке-разборке: даже вир-

' 

;:- Ц ИФ РОВОЙ С Т И Л Ь 

туально-лазерные. 
что еще недавно 
казал ись фанта­
стикой.  П одклю­
чаться к устройст­
ву ОНИ могут И 

физически. и че­
рез и н ф ра кр а с­
ный порт. и через 
B l u etooth - по­
следний с пособ. 
конечно.  быстро 
в ы тесняет все  
предыдущие. П р и  Виртуальная лазерная клавиатура - более не фантастика. Но  
большом желании особенно удобной ее  как-то не назовешь 

можно п одклю­
ч ить даже мышь 
- п ричем как спе­
циал ьную, для 
К П К  (работающую 
через B l uetooth) .  
та к и о б ы ч ную 
U S В - г р ы з у н ь ю .  
Д р а й в е р ы  д л я  
Pocket Р С  в ком­
п л е кте каждой 
обычной Ьt-мыши 
- тоже, думается. 
не за горами. 

Чтобы подклю- Когда-нибудь будет и так 

ч ить U S В- м ы ш ь. 
кроме специального универсаль­
ного драйвера потребуется. чтобы 
«железо>> КПК поддерживало еще 
и пользующуюся все бол ьшей по­
пулярностью фун кцию U S B-host. 
Он же позвол ит вам подкл ючать к 
своей системе и другое оборудо­
вание. лишь  бы драйверы для не­
го п редложил п роизводитель или 
энтузиасты. Уже сейчас можно ис­
пользовать таким образом м ногие 
USВ-флэшки. внешние жесткие дис­
ки. Что, с учетом постоянного рос­
та объема первых и сокращения 
размера и стои мости вторых, дает 
нешуточную свободу трактовки по-

Если вы планируете использовать 
КПК в качестве основы конструк­
тора для замены ноутбука. - весь 
план этой авантюры нужно проду­
мать заранее, только тогда она бес­
проигрышна. Очень важно подоб­
рать клавиатуру как под свои 
задачи, так и под себя лично. Ла­
зерная и гибкая клавиатуры ком­
пактны. но большие тексты на них 
набирать не просто. Эргономика 
классических сугубо индивидуаль­
на. как и в случае ноутбуков. - од-

Вопрос комфортной работы с на­
ладонным устройством «на базе>> -
дома. например. - можно эффек­
тивно решить. подключив малыша 
к клавиатуре, мыши и монитору до-

нятию «мультимедиа в кармане>>. 
Собрав все воедино. вы полу­

чаете ультракомпактный компьютер, 
все компоненты которого можно 
разложить по карманам. Быстро 
«разворачиваемый>> и «сворачивае­
мы й>> агрегат. единствен ным не­
достатком которого является то, 
что на нем сложно работать лежа 
или полулежа, если не применять 
сервировочных столи ков для зав­
траков в постел и :). Компьютер. на 
котором можно очень быстро и 
удобно наби рать тексты. Относи­
тельно комфортно выходить в И н­
тернет. Получать и отправлять элек-

ним нравятся малые формы. для 
других они непереносимы и хочет­
ся максимальной ширины рабоче­
го поля. Важно понять. насколько 
совместим желаемый КПК с желае­
мой клавиатурой. - в частности. на­
сколько достижим контакт инфра­
красных приемопередатчиков в 
обычной и ландшафтной ориента­
циях экранов: или оба ли устрой­
ства поддерживают протокол 
Bluetooth. 

машнего компьютера. Причем су­
ществуют способы сделать это как 
программным, так и аппаратным 
способом. 

' 
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Самая большая и удобная портативная кла­
виатура в мире. Складывается вчетверо 

д кто-то предпочитает клавиатуры-моно­
блоки 

Клавиатура, что сворачивается в трубочку 

Агрессор из мира больших компьютеров 
- UMPC. Ни полюбоваться, ни в карман 
положить. Точнее, можно - но нужен очень 
большой и прочный карман :) 

тронную п очту. в том ч исле вклю­
чающую документы Office. которые 
можно п росматривать и с некото­
рыми ограничениями редактиро­
вать. Работать в мультимедиа и иг­
рать в игры. В случае м ногих вла­
дельцев ноутбуков - это более чем 
достато ч н ы й  н а бор.  И о н  еще 
всласть поконкурирует с концепци­
ей U M PC. беремся попророчество­
вать :) 

В совокуп ности постоянное об­
растание К П К  периферией - а 
ведь не за горами и п роекторы изо­
бражения размером со спичечный 
коробок - форм и рует интересней­
шую концеп ци ю бесконечно рас­
ш и ряемого «ноутбука наоборот». 
Если у ноута все «внутри>>, - у К П К  
в с е  «снаружи>>, что в конечном ито­
ге наводит на м ысл и о «конструи-
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ЦИФРОВОЙ С Т И Л Ь 
. 

Вот такая она - специальная кроха-мыш­
ка для карманного компьютера. Уж в чем, 
в чем, а в привлекательности ей не отка­
жешь 

ровании» под себя и ндивидуал� 
ной системы из взаимозаменяемых 
модулей,  о чем мы п исали в не­
давней статье о носимом цифро­
вом оборудовании.  П рекрасный и 
вдохновляющий п ример технологи­
ческой формул ы, роди вшейся «са­
мой по себе», - изначал ьно соз­
дател и карманных машинок вряд 
ли предста вляли себе такую фор­
му их эвол юции. 

МультимеАиа 
на ЛаАони 
Как м ного всего умеет «карманный 
мульти меди йный комба йн» Sony 
PlayStation РогtаЫе!  

И фильмы nоказывает. и музы­
ку и грает, и цифровой рам кой для 
фотографий работать может. Ничуть 
не умаляя заслуг «Сони» - в кон­
це концов, лучшие наладонники в 
мире тоже делала именно она, -
нельзя не отметить. что все выше­
перечисленное компактные компь­
ютеры умел и делать задолго до то­
го. Экра ны у н их. конечно, был и 
несколько хуже - но не принци­
пиально хуже. А становящееся все 
более nопулярным рабочее разре­
шение 640х480 - та к и вовсе за­
просто поспорит с PSP по части 
качества картин ки. 

Увы, кино «наn рямую» в DVD­
качестве - даже самому мощному 
из Pocket РС воспроизвести nока 
не под силу (как, вnрочем. и PSP). 
Хотя все к тому идет: новые флэш­
ки по 8- 1 б Гбайт и миниатюрные 
HDD уже заnросто способны взять 
на себя рол ь промежуточных но­
сителей для ставших привычными 
DVD'шeк А п родолжающаяся ми­
ниатюризация « Н D D-контейнеров 
с возможностью воспроизведения 
контента», всех этих «Рапсодий» и 
«Твиксов» - намекает на то, что 
не в К П К. так в ком мун икатор кто­
нибудь из восточных производите­
лей встроит в обозримом будущем 
DVD-декодирующий чип .  Большой 
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необходимости в этом нет, ведь раз­
решение маленького экрана ниже 
разрешения DVD - зато пользова­
теля м  не п ридется возиться с nред­
варительной подготовкой фильмов, 
nережи мать специальн ы м и  n ро­
граммами, как сейчас. Или, в рос­
сийских условиях, пользоваться ус­
лугами п родав цов «уже nережа­
тых» коллекций, коих можно най­
ти n р а ктически  н а  л ю б о й  
предназначенной для тематической 
торговли или общения площадке в 
И нтернете (впрочем, ассортимент 
нельзя назвать впечатляющим). Не­
которым п реи муществом пользуют­
ся здесь владельцы топовых ма­
шинок - их п роцессары позволя­
ют смотреть без пережатия фор­
маты уровня M P4-D IVX, а эти 
фильмы легко находимы в куда как 
бол ьшем ассортименте. 

Словом, кино «на маленьком эк­
ра не» - дело п ока относител ьно 
хлопотное. Стоит ли оно того в 
при нципе? Как л юбителю кино. 
мне сложно. конечно. рекомендо­
вать кому-либо смотреть его в столь 

ках. Па мяти. В силу ВОЗМОЖНОСТИ 

испол ьзования сменных карточек 
- фактически сколько угодно. так 
что можно носить с собой целые 
фонотеки. Музыкальный плеер ра­
ботает фоновым п роцессом и ре­
сурсов работоспособности устрой­
ства отнимает немного. Единствен­
ная закавыка - н и кто конечно же 
не позаботился . разработать еди­
ный и нтерфейс для управления 
плеером с проводной гарнитуры (а 
ведь п опытки были !) .  Посему все 
управление придется осуществлять 
с экрана. Качество воспроизведе­
ния - недотянет, возможно, до 
уровня специализированных уст­
ройств известных компаний.  Но 
большинство издели й  мейнстрима 
обгонит точно. 

Функция «электронной фоторам­
ки» - тоже из разряда недооце­
нен ных. Но вот подумайте. неуже­
ли нет фотографий, что всегда бы 
хотелось и меть с собой? По тем 
же причинам.  по которым недавно 
еще фотографии носили с собой 
в бумажнике. ста вили на рабочий 

стол? А еще можно 
коллекционировать 
найденные в И н­
тернете карикатуры 
и забавные изобра­
жен и я. дел иться 
ими с друзьями.  Не 
хотелось ли  в а м  
хоть р а з  просмо� 
реть свежеотснятые 
кадры на дисплее 
чуть большем, чем 
встроенный экран­
чик цифрового фа­

Любопытно, во сколько же раз картинка из " Нарнии" на экране тоа ппа рата? Тут же 
Pocket РС меньше, чем на экране !МАХ? Зато она под рукой переписать лучшие 

спартанских условиях. Но неосла­
бевающая популярность компакт­
н ых DVD-проигры вателей со встро­
енным экраном говорит о том. что 
«кино на ходу» - дело востребо­
ванное. В карманном варианте оно 
достигает буквально что апогея ми­
ниатюризации - при этом малые 
размеры экрана скрадывают по­
грешности пережатия. хорошие на­
ушники позволяют насл аждаться 
вполне качественным звуком, и же­
л ать остается тол ько лишь боль­
шей ем кости батарей: п росмотр ви­
деопотока, как н ичто другое, пожи­
рает запас энергии батареи (один 
видеофил ьм - гарантирован, а вот 
два - уже не каждому). 

В случае с музыкой все гораз­
до-гораздо п роще. Слушать файлы 
МОЖНО ТОЧ НО В ТОМ Же формате, ЧТО 

и на больших машинах. и на кро­
шечных плеерах. Мощности процес­
сара более чем достаточно, чтобы 
не страдать от ограничений на 
битрейт. как в дешевых МРЗ-брел-

н а  н о с ител ь  н е­
сколько бол ьшего 

объема, чтобы освободить место на 
карточке? В этой схеме важно. ко­
неч но, чтобы фотоаппарат и К П К  
были (или стали) совмести мы п о  
типу этой самой карточки. - н о  
это проще, ч е м  повсюду носить с 
собой ноутбук или U M PC. 

С п росмотром «ка рти нок», ка­
залось бы, вообще не должно воз­
никать п роблем - на самом же де-

КПК, используемому как медиапле­
ер, однозначно не повредит при­
надлежать к самым быстрым в ли­
нейке - хотя это вопрос скорее 
удобства. чем необходимости. Если 
вы предполагаете слушать музыку 
и располагаете лишними средства­
ми для обеспечения этого процес­
са, но не предъявляете аудиофиль­
ских требований к своей системе. 
- имеет смысл озаботиться нали­
чием у приобретаемого устройства 
поддержки проигрывания стереому-

л е  это не совсем так Дело в том. 
что п реобразова ние изображен ий 
из их собственного разрешения в 
рабочее разрешение экрана - де­
ло довольно процессороемкое, осо­
бенно в случае «тяжелых» сним­
ков в высоких разрешен иях, что в 
наш век растущих мегапикселов не 
редкость. Более того, качество ре­
зультирующего и зображения на­
пря мую зависит от того, насколь­
ко «въедливый» алгоритм над ним 
поработал. Требуют знач ител ьной 
мощности даже такие п ростые опе­
рации, как преобразова ние м ноже­
ства картинок в рабочей директо­
рии в th umbnails для п репросмот­
ра. Если комфортная работа с изо­
б ражен и я м и  есть важная часть 
списка задач устройства, - безус­
ловно, стоит нацели ваться не на 
Palm. а на Pocket, да луч ше бы по­
мощней. Заодно пригодится и для 
п росмотра сложных форматов - та­
ких как pdf. напри мер, или для 
флэш-мультфильмов. 

Портативный 
д.игитализатор 
Суше го 

Карманный комп ьютер, всюду но­
симый с собой, - не самое совер­
шен ное, зато очень универсал ьное 
устройство, позволяющее зап ечат­
левать самые разные фрагменты 
окружающей аналоговой реал ьно­
сти в современной цифровой фор­
ме :). Камеры в К П К  появились чуть 
л и  не ран ьше, чем в телефонах, -
по крайней мере как массовое яв­
л ен ие. Л ично для меня именно 
встроенный « цифрофоти к>> Sony 
Cl ie ТН-55  стал первым опытом при­
косновения к цифровой сьемке -
очень позитивным при  этом ,  а 
гла вное. и нтересней ш и м  оп ытом 
«съем ки, доступной в л юбой мо­
мент>>. Сейчас. конечно. стремитель­
ное развитие телефон ного сегмен­
та позвол ил о  мобильникам замет­
но вырваться вперед. Возможности 
специально позиционированных 
«фотографических телефонов>> уже 
вnлотную п риближаются к таковым 

зыки через Bluetooth. Полезной 
опцией будет и наличие у устрой­
ства аппаратного переключателя 
Hold для блокировки клавиш и от­
ключения экрана во время воспро­
изведения музыки. Если вы плани­
руете часто смотреть кино или смот­
реть по нескальку фильмов подряд 
(авиаперелет. железная дорога), -
лучше обзавестись аккумулятором 
повышенной мощности или попро­
сту запасным. 



Совсем не так давно цифровые камеры еще не помещались внутрь корпуса 

у фотоаппаратов - встроенн ые же 
камеры К П К  почти не сдвинулись 
с того рубежа. что в свое время 
завоевали. Но тем не менее - ви­
део и фото на уровне «беглой за­
рисовки» вполне по силам карман­
ному компьютеру. Н аличие в кото­
ром камеры. кроме прочего. п озво­
ляет не иметь таковой в своем 
мобильнике - а есть ведь немало 
хороших моделей, лишенных все 
же этого удобного элемента. 

Видео. снятое встроен ными ка­
мерами. - забавная конечно же 
штука. есл и сравнивать его с «на­
стоящим». Однако этим подруч ным 
средством люди снимают целы е  
фильмы. п олучая затем за это н а  
фестивалях призы. Могут запечат­
леть необычное событие. очевид­
цем которого им довелось стать. 
Получить свидетельства тайн.  что 
им удалось раскрыть :). Ну или про­
сто заснять место а втомобильной 
аварии. интересный товар во всей 
его красе, сделать панораму п ре­
красного пейзажа - каким бы ни 
было видео. в ряде случаев оно 
дает куда как более «рельефное» 
впечатление о сцене, чем даже 
очень хорошее фото. Ощущение 
присутствия в нем есть. вот что. 

Мобильная же фотографическая 
съемка - вещь и вовсе такой по­
лезности. что постоянно раздающие­
ся вопросы в духе «А зачем она 
вообще нужна. эта камера в теле­
фоне?», повергают в уны ние. Ведь 
в больши нстве случаев задающий 
этот вопрос п росто не дал себе тру­
да задуматься. пофантазировать 
над игрушкой, что попала или мо­
жет попасть к нему в руки. Даже 
одно-единственное п рименение мо­
билока меры для оживления изо­
бражениями списка контактов уже 
более чем оправдывает ее сущест-

вование. Поэкспериментируйте как­
нибудь с ответами на звонки в со­
стоянии творческого напряжения. 
максимальной загруженности рабо­
той - легко увидеть. как необхо­
димость прочтения имени звоня­
щего приводит к полному переклю­
чению на событие. к сознательной 
операции. отвлекающей от основ­
ного процесса. В то время как опо­
знание по фотографии легко про­
исходит подсознательно. незамет­
но. «на фоне». А ведь это (наряду 
с использованием камеры для под­
готовки таких несправедливо не­
дооцененных публикой штучек. как 
M MS) только базовая ее функция 
- которую ни в коем случае не 
стоит игнори ровать. если у вас 
коммуникатор или вы п ользуетесь 
телефоном без камеры. Есть и дру­
гие. 

Даже есл и в вашем распоряже­
нии находится классический К П К. 
без телефонных возможностей. -
«электрон н ы й  глаз» машинки мо­
жет пригодиться вам м ножеством 
разных способов. главное - не за­
б ы вать об этих его возможностях 
и пару раз попрактиковаться в 
каждой. Сформи ровать привычку -
помн ить о возможности «заморо­
зить» любое изображение в любой 
момент и тут же просмотреть его 
на достаточно большом экране. 

Нужно получить в свое расnо­
ряжение схему проезда в нужное 
место. а принтера под рукой нет? 
Да даже если есть - не п роще л и  
сфотографировать экран. а не рыть­
ся потом в карманах в поисках рас­
печатки? П ричем. в отличие от 
просмотра на экранчике мобил� 
наго телефона. все нужные детали 
вроде названия улицы и номера 
дома можно будет рассмотреть на 
ходу. То же самое относится и к 
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любой краткой. лишь временно 
нужной информации. от адреса не­
обычного сайта. подсмотренного 
на мониторе приятеля. до шапки 
неожиданного документа. случайно 
обна руженного на  столе босса .  
Щелк-щелк - не прошло и пары 
секунд. как информация уже в кар­
мане :). 

Оnять же достаточно только на­
чать. как полезные и веселые п ри­
менения найдут вас сами. Нап ри­
мер. фотографирование визиток -
дело полезное само по себе. даже 
если у вас и нет специальной про­
граммы для распознавания их и 
занесения в «контакты». В конце 
кон цов. мало ли в вашей коллек­
ции таких визиток. которыми в ы  
пользавались о т  силы раз в год? 
Нужно ли замусоривать «контакты» 
или физическую визитницу карточ­
кой отеля в стране. куда вы вер­
нетесь через три года. может б ыть 
(но если вернетесь. то карточка при­
годится)? Не лучше ли будет хра-

Камера КПК может делать все 
то же самое, что и камера в мо­
бильном! 
А это немало. если как следует по­
фантазировать или просто пораз­
мыслить о том. как будет устроено 
оно - ближайщее будущее. 
В доме много лишних вещей (на­
пример. устаревших гаджетов :) ). и 
вы постоянно отделываетесь от них. 
польэуясь аукционами вроде molo­

tok.ru? Эффективность продаж под­
нимется. если снабжать их собст­
венноручно сделанными фотогра­
фиями. и для этих снимков высо­
кое качество не нужно. Ведете 
виртуальный дневник на l ivejour­

nal.com или damochka.ru и у вас 
мало «друзей»? Посмотрите. как 
поднимается популярность тех. кто 
постоянно дополняет записи сде­
ланными «на ходу» фотографиями. 
В отличие от сделанных фотоаппа­
ратом - эти снимки вы сможете 
отправить в виртуальное простран­
ство сразу же. Причем вы можете 
обновлять свою фотогалерею в ре­
жиме онлайн, на зависть родствен­
никам и коллегам. даже находясь 
в зарубежной поездке - в случае 
простеньких фоток-зарисовок это 
будет значительно дешевле. Такая 
тесная интеграция виртуальности и 
реальности - в нашей стране удел 
пока что прежде всего энтузиастов. 
но далеко ли до того момента. ко­
гда она станет повседневностью? 
Вы можете оказаться в этом зав­
тра в числе самых первых :). 
Пример из чистой прагматики - за­
печатление сложных ценников. на­
полненных техническими характе­
ристиками. Сфотографировать три 
ярлыка на посудомоечных машинах 
и спокойно дома изучить инфор-

нить их все - в виде. не имею­
щем объема и веса. не говоря уж 
о том. что та к они всегда будут под 
рукой? 

Для кого-то некоторым допол­
нительным плюсом может послу­
жить и то. что сьемка камерой КПК 
может быть п роизведена относи­
тел ьно незаметно для о кружаю­
щих. Есл и вы беретесь за обыч­
н ы й  фотоаппарат. - намерения ва­
ш и  всем вокруг сразу ясны. До­
стаете телефон. который не звон ит. 
и не звон ите по  нему сами - то­
же достаточно подозрительно. А вот 
с карманным компьютером можно 
запросто п ритвориться. что вы де­
лаете заметки. допустим. или п ро­
сматриваете список дел. А в это 
время .. . :) 

Наnоследок стоит упомянуть. что 
карманн ы й  компьютер - это еще 
и диктофон. П ричем диктофон тех­
н ически п ревосходн ы й  - ведь воз­
можности процессара К П К  по час­
ти сжатия аудиопотока в реальном 

мацию и дискуссии о моделях. до­
бытые из Интернета. - может быть. 
куда эффективнее. чем замучать 
вопросами продавца. далеко не все­
гда достаточно компетентного. 
А вот из неожиданных аспектов 
жизни: сохранение важных цитат в 
ограниченно доступной книге или 
документе - особенно если у вас 
есть секретарь. который сможет за­
тем перевести все это в более удоб­
ную форму. Еще? Фиксирование ре­
кордов в компьютерной игре на 
зависть соперникам. Документиро­
вание факта хамства соседа. «под­
перевшего» своим автомобилем ваш. 
Наконец. функции обычного быто­
вого фотоаппарата. «который все­
гда при себе>>, чтобы запечатлеть 
расшалившегося питомца. счастли­
вую минуту в жизни ребенка. встре­
чу старых друзей. собрание коллег. 
- ведь зачастую спонтанная сьем­
ка куда более эмоциональна. чем 
даже самая качественная постано­
вочная. Не стоит забывать о том. 
что именно постоянное наличие 
«фотоаппарата» позволит вам про­
славиться и подзаработать. если 
именно вы станете первым свиде­
телем прилета инопланетян. возвра­
щения древних или случайно за­
метите в лесу одного из шагающих 
боевых роботов. охраняющих гра­
ницы Российской Федерации. Меж­
ду прочим. фотографии и ролики. 
снятые очевидцами событий пря­
мо на месте. все чаще фигурируют 
в новостях. а снятых встроенными 
камерами среди них заметно боль­
ше. чем обычными. Дальше - боль­
ше. Роль репортера все чаще и ча­
ще будет доставаться просто про­
хожим. и почему бы не поучаство­
вать в этом процессе? 
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Если вы настроены использовать 
КПК для того. чтобы выхватывать 
кусочки реальности и укладывать 
на вечное хранение в глубины ме­
мори-карт. а затем и архивов на 
DVD. рекомендуем сделать следую­
щее: 
• разобраться с внутренними на­
стройками диктофона. установить 
устраивающее вас качество сжатия: 
• разобраться с настройками «фо­
то» и «видеокамеры». выяснить. на 
что они способны на максимуме. 
протестить все режимы - случает­
ся. что камера. отвратительно сни-

времени намного превосходят «моз­
ги» л юбого цифрового диктофона. 
Те. кто критикуют этот аспект в той 
или иной модели. - чаще всего 
попросту не догады ваются смен ить 
кодек. стоящий в п рограмме п о  
умолчанию, на  что-нибудь более 
приличное. К тому же трудно пе­
реоцен ить возможность записы­
вать телефонные разговоры - а для 
этого почти всегда можно найти 
хитрые пути. есл и ваш К П К  явля­
ется одновременно и телефоном. 
Польза здесь не только в тех слу­
чаях. когда вы вовлечены в слож­
ную ситуацию. - разве мало. в 
совершенно обычных обстоятель­
ствах. вокруг л юдей. которые гово­
рят одно. а делают потом совер­
шенно и ное. отказы ваясь от сво­
их слов? Хорошая при вычка запи­
сывать не только критичн ые. но и 
самые обыкновенные «важные». 
«интересные» разговоры не раз со­
служит вам хорошую службу. Уж не 
говоря о чисто ностальгической 
ценности та кого рода аудиоархи­
вов. вести которые не так уж и 
сложно. 

К сожалению. есть одна-единст­
венная причина.  по которой вла­
дел ьцам К П К  не становится смеш­
но от мысли. что неплохо было бы 
иметь еще и цифровой диктофон 
как отдельное допол нител ьное уст­
ройство. Причина эта - удобство 
уп равления.  Доставать из кармана 
достаточно большой и достаточно 
тяжелы й  К П К  каждый раз.  когда 
нужно сделать аудиозапись {даже 
если не нужно вызывать интерфейс 
диктофона. а можно обойтись спе­
циально выделенной клави шей). -
совсем не то же самое. что вос­
пользоваться крохотн ы м  легким 
специал и з и р о в а н н ы м  девайсом.  
Весь воп рос решила бы одна-един­
ственная коробочка. крепящаяся на 
лацкан пиджака и представляющая 
собой сочетание внеш него ми кро­
фона и комплекта управля ющих 
клавиш. Увы. единственная компа­
ния. кото�ая относилась к пользо­
вателям настолько хорошо. что мог-
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мающая в полноцвете. выдает. на­
пример, достойные кадры в «сепии»: 
• сразу же подружите КПК с мо­
бильным телефоном {если он. ко­
нечно. уже не коммуникатор): почув­
ствуйте - как это уже почувство­
вал весь цивилизованный мир, -
как это здорово. быть в онлайн в 
любой момент. когда это захочется. 
использовать возможность тесного 
контакта между своими мобильны­
ми устройствами и своей «обобщен­
ной виртуальной берлогой» - свои­
ми переанальными сайтами. блага­
ми. анкетами и так далее :). 

ла бы реализовать подобную шту­
ку. - то есть Sony - ушла в свое 
время с рынка карманных компь­
ютеров. 

Зашитник Тайн и 
Маленьких Секретов 
Само по себе наличие некоторого 
объема внутренней памяти и сло­
тов расширения для карт памяти 
внешних вкупе с легкостью под­
ключения к настольному комп ью­
теру - делает К П К  внешним уст-

Если применение КПК как вмести­
лища секретной и полусекретной ин­
формации для вас является особен­
но актуальным. никогда не забы­
вайте о следующем. 
• Не сохраняйте ничего важного на 
картах памяти. все - только на внут­
реннюю память КПК. ведь если уст­
ройство будет утрачено. параль на 
вход не защитит данные на легко 
снимаемой карте. Конечно. если вы 
ее специально не защищали. 
• Все. что было записано на карту 
памяти. а затем удалено с нее. мо­
жет быть легко восстановлено. по­
ка использованная область памя­
ти не записана новыми данными. 
• Не забывайте регулярно делать 
внутренний бэкап баз данных уст­
ройства. 

ройством хранения информации. 
Он может быть подсоединен в бу­
квальном см ысле как внешний на­
копитель (для чего придется и меть 
с собой как минимум ш нурок U SB. 
а как максимум, к сожалению. не­
кий софт) или п росто принимать­
переда вать файлы безо всяких 
внешних аксессуаров через инфра­
красный или Вluеtооth-интерфейсы. 
Такое применение карманного ком­
пьютера имеет ряд полезных осо­
бенностей. 

Ясное дело. в каких-то случаях 
он может попросту заменить собой 
обычный флэш-брелок - например. 

требуется нечастое хранение и пе­
ренос небольших файлов. А то и 
помочь существенно сэкономить 
на этом - напри мер. есл и вы п ри­
обрели что-то. несущее на борту ги­
габайты памяти. В других случаях 
- предоста вить услуги брелока с 
шифрованием хранимой и нформа­
ции. Ведь в обычной ситуации -
за исключением брелоков. обору­
дованных сканером отпечатков 
пальцев. - для доступа к зашиф­
рованным файлам вам п ридется 
ввести параль с клавиатуры {что 
на чужой машине делать категори­
чески не рекомендуется). Здесь же 
вы можете сначала разблокировать 
информацию собственным и нтер­
фейсом К П К  - а затем уже пре­
доставить ее во внеш ний доступ. 

И нтересней. в п рочем. другое. 
К П К. даже не защищенный систе­
мами биометрической идентифика­
ции. даже без специальных п ро­
грамм шифрования данных. - бла­
годаря всего-то навсего стандарт­
ному паролю на доступ в сочетании 
с высоким уровнем «неотъемлемо­
сти от владельца» я вляется удоб­
нейшим устройством для хранения 
личных данных среднего уровня 
секретности. То есть таких. в отно-

• Не забудьте удалить и их тоже. 
если соберетесь избавиться от уст­
ройства. 
• Не забывайте регулярно делать 
внешний бэкап внутреннего бэка­
па и всех не вошедших в него дан­
ных. храните его в надежном мес­
те. 
• Компетентный злоумышленник 
найдет способ преодолеть параль 
на загрузке. он предназначен про­
тив любопытствующих. а не специа­
листов. Самое важное надо хранить 
под дополнительной защитой. 
• Самый глупый {и самый частый) 
способ потерять критичные данные 
или бэкапы критичных данных 
позабыть собственный параль к 
ним. 

шении утраты которых совсем уж 
большой беды не будет. но все же 
отдавать бы их не хотелось. П оду­
майте, сколько их сейчас у каждо­
го из нас. П ин-коды к каждой из 
сим-карт, нап ример (пин-коды к 
кредитком - это уже донные уров­
нем повыше). Л ичные паспортные 
данные и данные родных. Н омера 
кредиток. И Н Н. номера регистра­
ции в пенеионных фондах и тому 
подобное. Логины и парали для ICQ. 
для Skype. для публичных и п ри­
ватных почтовых ящиков. для PGP 
- если вы им пользуетесь. Для сай­
тов знакомств и общения, где вы 

зарегистри рованы. для эккаунтов 
онлайновых и гр.  в которые играе­
те. Для виртуальных аукционов и 
форумов. журналов-дневников, ча­
тов. Ключи к домашней Wi-Fi-ceти. 
к рабочей Wi-Fi-ceти, па рали к био­
су домашних и настол ьных компь­
ютеров. Словом - море и нформа­
ции,  к которой надо иметь. с од­
ной стороны. быстрый. а с другой 
- защищенн ы й  доступ. И это мо­
жет п редоставить вам карманный 
комп ьютер. Как. если  нужно. и 
средства более глубокой защиты. 
Как и специальные п ро граммы­
хранители паролей. 

Интеллектуальный 
Карто-Компас 
Встроен ный чип геопозициониро­
вания - последняя мода на рын­
ке носимых устройств. Дайте еще 
год-два. и он окажется во всем. в 
чем есть батарейка. - и п режде 
всего конечно же в мобильных те­
лефонах. П ока же он в массовом 

Может быть просто игрушкой. А может -
незаменимым помощником 

порядке оказывается почти во всех 
новых моделях К П К  и коммуника­
торов. П о  крайней мере. это по­
догрело стагнирующий рынок К П К  
- хотя по сути является прежде 
всего маркетингавой фишкой. а не 
реальным достижением. Ведь все. 
кому ДЕЙСТВИТЕЛ ЬНО был необ­
ходим или и нтересен G PS. давно 
уже могл и  пользоваться отдельны­
м и  коробочками. соединяющимиен 
с карманным или портати вным 
компьютером через B luetooth. Что 
в некоторых случаях даже удоб нее 
- коробочку можно просто бросить 
под лобовое стекло а втомобиля, а 
наладонник отдать развлекаться 
пассажиру. Не заботясь ни о том, 
в какую сторону тот его повернет. 
н и  о металлической крыше. частич­
но блокирующей радиовидимость. 

С другой стороны - массовая 
и нтегра ци я  GPS привела эту тех­
нологию на расстояние полушага 
к тем пользователям.  которым она 
была п росто Л Ю БОПЫТНА. В са­
мом деле - отчего бы не восполь­
зоваться чем-то. что уже в л юбом 
случае включено в покуп ку? 

На самом деле мощная начин­
ка КПК - фактически идеал ьный 
«партнер>> для GРS-модуля. Ведь сам 
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Вот так выглядит GPS для путешественника А так - для жителя городов 

Покупая карманный компьютер в 
связке с GPS: 
• желательно обзавестись самой по­
следней модификацией GPS. ибо 
они все время улучшаются. в том 
числе и по части приема сигнала: 
• имейте в виду. что VGА-экран -
намного удобнее qVGA по части чи-

модуль - просто <<я щичек». с о п­
ределенной периодичностью вы­
дающий данные о своем местопо­
ложен ии.  Для того чтобы этим на­
бором цифр мог воспол ьзоваться 
человек. нужно визуализировать 
информацию. Например. наложив 
географические координаты на кар­
ту местности. Которую нужно с 
максимально возможной детал ьно­
стью хранить. с пересчетом мас­
штаба выводить. осуществлять по 
ней поиск. путеп рокладку. да еще 
и по возмоЖности с учетом обнов-

таемости изображения: 
• для комфортного исnользования 
в автомобиле крайне необходим 
держатель для крепления к перед­
ней панели и переходник для nи­
тания от nрикуривателя. Некоторые 
производители кладут все это в ком­
плект устройства. 

ляемой в режиме реального вре­
мени и нформации о дорожных 
пробках. Это бол ьшая работа. с ко­
торой во всей пол ноте может спра­
виться только достаточно дорогое 
специализированное устройство. 
А в К П К-коммуникаторе все необ­
ходимое уже есть - только купи 
программу и пользуйся на здоро­
вье. 

Однако. п ри мериваясь к новой 
и грушке .. следует учитывать. что са­
ма по себе G РS-технология - к со­
жалению. далеко не идеальна для 
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городского жителя. С нашими уз­
кими ул ицами. развесисты ми кро­
нами деревьев. постоянным нахож­
дением в закрытых помещениях -
GPS будет чаще не работать. чем 
работать. ведь ему необходимо <<ви­
деть» свои спутни ки для эффектив­
ного определения и уточнения ко­
орди нат. А техника. на  которую 
нельзя опереться в л юбой нужный 
момент. - не совсем то. что н ра­
вится любителя м  гаджетов и улуч­
шающих жизнь технологий. Н еко­
торым утешением может служить 
подробная интеракти вная карта го­
рода. которая-то уж точно находит­
ся в пол ном распоряжени и  всегда. 
Но ... карту и п росто так можно раз­
добыть. в том числе для К П К  без 
GРS-навигации. 

Вопрос же о том. что делать. ес­
ли вы. с К П К  в кармане. едете в 
другой город, а также в случае ес­
ли вы рыбак. охотни к. яхтсмен. пу­
тешественник или п реследователь 
снежного человека (то есть кто-то. 
кому GPS может принести прямую 
практическую пользу), - более тон­
кий. и мы попытаемся рассмотреть 
его внимательней в одной из бли­
жайших статей. С одной стороны. 
КПК с GPS вроде бы и отличная 
вещь - <<условно бесплатн ый бо­
нус», и грушка. пусть не идеальная. 
но с веселым потенциалом. С дру­
гой - это явно не оборудован ие. 
в данном именно формате рассчи­
танное на  жизнь в экстремал ьных 
условиях. 

МежАу Прочим 
Компьютер!!  
Наконец. нельзя забы вать, что де­
ло мы и меем с карманным, конеч­
но, - но все же компьютером. Что 
означает: на него можно поставить 
любые программы третьих произ­
водителей или даже написать свои 
собственные. 

Конечно, воп реки мечтам пер­
вых хакеров. доступн ы й  и ндивиду­
альный компьютер не превратил ав­
томатически каждого из своих вла­
дел ьцев в п рограммиста с детства. 
а знание машинных языков счи­
тается сегодня более узкоспециа­
л изи рованным. чем навыки обра­
щения с популярными уни версал ь­
ными пакетами.  Но тем не менее 
миллионы л юдей все еще увлече­
ны этим своеобразным. обладаю­
щим затягивающей магией. неве-

Если у вас есть особенно важное 
хобби. вы ведете необычный стиль 
жизни. - прежде чем приобретать 
КПК. проверые. для каких машин 
написан наиболее важный для ва-

роятно развивающим творчеством 
- и вы запросто можете помочь 
своему ребенку приобщиться к не­
му, подарив крохотны й  ком п ьютер 
с ком п илятором ... ну хотя бы Бей­
сика для начала :) . Ведь изучение 
программирования на самом деле 
важно не только для тех. кто хо­
чет в будущем стать профессиональ­
ным компьютерщиком. - оно на­
глядно демонстри рует больши нст­
во принципов логики. учит оценке 
и планированию взаимосвязей, дис­
циплине мышления,  п р ививает до­
полн ительные способы смотреть 
на мир.  И даже некоторые фило­
софские концепции, без которых 
трудно в п олной мере проникнуть 
в суть «информационной эры». За­
бавно: лет пятнадцать назад мож­
но было душу продать за такое уст­
ройство. а теперь цена вопроса все­
го-то какие-то $200 :). 

Что касается программ <<из треть­
их рук», - то за совсем неболь­
шие деньги сегодня мы и меем воз­
можность найти их целое м ноже­
ство. Не в последн ю ю  очередь, 
кстати. благода ря армии л юдей. 
которых компьютер в кармане за­
и нтересовал не только с точки зре­
ния потребителя. Это могут быть 
как программы,  заменяющие п ре­
дустановленные функции К П К  (про­
граммы для безопасности внешних 
данных, п росмотровщики. медиа­
п роигрыватели, органайзеры). так 
и «нишевые», п редназначенные дпя 
людей со специальными п отребно­
стями или и нтересами. 

Существуют п рограм м ы .  кото­
рые позволяют рассчитывать при­
ем лекарств. и п рограмм ы-секундо­
меры. Есть и нтерактивные звезд­
ные атласы для увлеченных астро­
н о м и е й  и с п р а во ч н и к и  для 
яхтсменов. Базы данных по винам 
и разговорники китайского языка. 
П рограммы для совершенствования 
мастерства игры в го. эмуляторы 
бросания разногранных куби ков в 
настольных ролевых и грах и даже 
карманная <<Кама-Сутра». 

А возвращаясь к теме <<К П К  для 
ребенка», - можно отметить такую, 
напри мер. штуку. как програм м ка 
создания простеньких мультфиль­
мов (абсолютно. на  мой взгляд, ге­
ниально для стимулирования твор­
чества) ил и программы для напи­
сания несложной музыки. 

И все это - лишь беглый об­
зор вершины айсберга. Будь вы кем 

шего увлечения софт. У реально 
сконцентрированных людей не все­
гда есть время портировать напи­
санное для себя. в первую очередь 
- на альтернативные платформы. 
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Какая чудесная идея - простенький ре­
дактор мультфильмов в приложении к уст­
ройству, на котором легко рисовать! Ком­
пьютерная магия в действии. Жаль толь­
ко, разработка не была оценена пользо­
вателями по достоинству 

угодно - от любителя радиоуп рав­
ляемых моделей до а квалангиста, 
от коллекционера монет до юного 
биолога, - в международном вир­
туальном коммьюнити вы почти на­
верняка найдете полезный для ва­
шего увлечения софт для карман­
ной платформы. 

И Всякое, Всякое 
.�ругое 
Конечно. выше перечислены толь­
ко основные «профессии» карман­
ных комп ьютеров. А ведь может 
случиться и --так. что окончательным 
толчком к покупке этого суперуст­
ройства станет какое-то из его до­
пол нительных умений. Например. 
способность работать в качестве 
универсального пульта дистанцион­
ного управления домаш ней техни­
кой - посмотрите-ка. сколько сто­
ит такая штуковина в магазине 
электроники!  В этом нап равлении, 
кстати. некоторые идут и дальше. 
декларируя КПК фун кции терми­
нала управления «ум ным домом» 
или цифровым а втомобилем. Зада­
чи такого уровня. впрочем. - ре­
шить самостоятел ьно уже не так 
п росто. 

П рекрасно подойдет КПК и в ка­
честве инструмента для такого по-

Если вы хотите приобрести такой 
КПК, чтобы в обязательном поряд­
ке использовать его и как универ­
сальный пулы. - обязательно изу­
чите его «телосложение» и обсуди­
те свое намерение с продавцом ли­
бо прочтите детальный технический 
обзор. Во-первых. инфракрасный 
порт вообще должен элементарно 
наличествовать - в последнее вре­
мя им то и дело жертвуют в паль-
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пулярного одно время на Западе 
«технического спорта», как «охота на 
свободные точки Wi-Fi-дocтyпa». По­
сле того как один мой хороший зна­
комый обнаружил в своей кварти­
ре рабочие зоны пяти (!) беспро­
водных сетей. из которых четыре ( ! )  
не использовали никакой ( ! )  защи­
ты доступа. - Москву явно можно 
п ризнать благодарным для этой за­
бавы местом. 

Еще кому-то покажется п ривле­
кател ьной стрем ител ьно н а сту­
п а ю щая возможность п ре-
в р атить с р а в н ител ь н о  
большой экран и аудио­
выход в кармане - в те­
лерадиоприемник. п одоб­
но тому, как не состав­
ляет труда сегодня п ро­
делать ту же операцию с 
н оутбуком. FМ-приемник. 
испол ьзующий в качест­
ве а нтен н ы  кабель га р­
н итур ы .  доступен сего­
дня уже в н ескольких 
моделях ка рманных ком­
п ьютеров.  П и онером по 
части п р иема а н ал ого во­
го телевизионного сиг­
нала выступила Giga byte. 
уп рята в  тюнер в свой 
первоп роходч еский ком­
муни катор. Системы же 
п р иема цифрового теле­
веща н и я  встраиваются. 
наверное. уже в каждый 
третий в ы пускаемый дл я 
азиатского р ы н ка теле­
фон - и,  возможно, гиб­
ридные м одул и.  что смо­

для построенных вручную тан ков­
роботов. Кто-то - как удобное сред­
ство для удаленного адм инистри­
рования локальных сетей. Свобо-
ды хватает. 

В ИТОГЕ 

Есл и п рочтение данного обзора 
подтолкнет кого-то к приобрете-
нию электронного компаньона. -
п рошу учесть. что дело это н ичуть 
не п роще выбора, допусти м. а вто-

каждого из Переходников для уни­
кальных. «тол ько у этого п роизво­
дителя», разъемов. если таковые 
используются, - через пару лет, ко­
гда такой переходник потеряется. но­
вого в продаже может и не оказать­
ся (личный опыт). Может понадо­
биться и дополн ительный крэдл 
или хотя бы блок п итания. чтобы 
заряжаться не только дома, но и на 
работе (или наоборот). ну а кому­
то захочется запитывать устройст­
во еще и в машине. Поработав па-

гут п рини мать любую фор- Промышленный компьютер? П рототип? Неважно. Навряд ли делек тот день, когда использование 
стандартного кnк в качестве терминала к компьютеру автомобиля, умного дома или супермаркета му публ и ч н ы х  тра нсля-

ций.  станут повсем естно 
- станет стандартом 

встра и ваемым стандартом даже 
быстрее. чем скоростн ые бесп ро­
водные сети п осл едних п о коле­
н и й  охватят нашу стра ну. 

И все это. о пять же. - просто 
примеры навскидку. К П К, являясь 
ч резвычайно гибкой и омнипотен­
циальной машиной. может быть 
приспособлен буквально под что 
угодно. были бы ресурсы и энту­
зиазм. Кто-то может использовать 
его для перепрограмм ирования ро­
ботических собак. кто-то - как но­
ситель искусствен ного интеллекта 

зу Bluetooth. Во-вторых. его окошеч­
ко должно располагаться на верх­
нем торце - ведь пулы. который 
все время нужно при использова­
нии поворачивать боком. согласи­
тесь. приносит немного радости. 
В-третьих, инфрапорты бывают раз­
ных видов - в некоторых попро­
сту не хватает мощности. чтобы из­
лучать сигнал на достаточное рас­
стояние. 

мобиля. П одходить к нему следу­
ет со всей тщательностью. тщатель­
но п родумав и выписав все фак­
торы. что необходимо учесть при 
покупке. Универсальных КПК по во­
ле действующих в современном 
мире маркетин говых при нципов -
к сожалению. не существует. Так 
что задача всегда в минимизации 
количества «ложек дегтя» - п ро­
цесс болезненный. ведь так непри­
ятно отказы ваться от чего-то хоро­
шего. Не стесняйтесь попросить по­
мощи друзей или специалистов. 
задать все интересующие вопросы 
- лучше немного помучиться сна­
чала. чем страдать от неприятных 
«заноз» п отом. 

П еред покупкой обязательно по­
держите устройство в руках. ощути­
те его. Сразу же после п риобрете­
ния - обязательно позаботьтесь о 
своем новом друге, наклеив на эк­
ран защитную пленку. Быть может. 
стоит купить ему и специальный ка­
чественный чехол от хорошего сто­
роннего производителя. а лучше 
всего - еще и запасной вариант 

ру недель со стандартным стило. -
прикиньте. не захочется ли вам 
и меть еще и отдельное. крупное. в 
формате а вторучки. Выработайте 
привычку ставить устройство (и все 
остальные свои устройства) каждую 
ночь на зарядку: нет ничего неп ри­
ятнее для полагающегося в своей 
жизни на ту неоценимую п омощь. 
что может оказывать техника. чем 
закончившаяся в неподходящий мо­
мент батарейка. Тщательно сплани­
руйте оптимальный объем нужной 
для ваших задач внешней карты па­
мяти - слишком малого обычно на­
чинает не хватать очень скоро. ну 
а карта-гигант может оказаться бес­
смысленным вложением денег. По­
сле того. например, как п ризнаетесь 
себе. что смотреть каждый день по 
два фильма с экрана карманника 
вы все же не будете. Пригодятся и 
хорошие наушники. если даже не 
целая стерео-Ыuеtооth-гарн итура. 

Удач и !  Радосте й !  Н овых ощу­
щен и й  в п остцифровой реально­
сти :) ! .;tJ' 
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Выбираем КП К! Сергей ВОДОЛ ЕЕВ 

Карманный компьютер - очень личнаf! вешь, и к выбору �го нужно по�о�ить со всей во3можной 

ответственностью. Не претен�уfl на полноту анали3а рынка, но опираf!сь преж�е всего на свое ин­

�иви�уальное ви�ение <<мира I<ПI<)>, - рискну порекомен�овать несколько мо�елей, пре�ставлflю­

шихсf! мне оптимальными мя решениfl тех или иных 3а�ач. з ти рекомендации нацеле� 
ны прежде всего на К П К  
в классическом понима� 
нии .  Если вы ищете для 

себя ком муни катор. то есть К П К  
с о  встроенным телефоном. - ре� 
шение на деле можно принимать, 
основываясь прежде всего на сво­
их эстетических предпочтениях. точ� 
но та к же как в случае с обычны­
ми телефонами. Все это семейст­
во слишком обширно и слишком 
однородно по своим характеристи­
кам, чтобы выделить явных фаво­
ритов. Кроме. пожалуй. стоящих 
особняком устройств Тгео - на ко­
торые полезно обратить отдел ьное 
внимание тем. кто хотел бы исполь­
зовать коммуникатор как основной 
телефонный аппарат. а не  просто 
« К П К  с G S М�возможностя м и  и 
встроенным мобильным И нтерне­
том». Та кже стоит при нять во вни­
мание тот факт. что в следующем 
году гонка коммуникаторов. возмож­
но. вы йдет на новый виток - уже 
а нонсированы мощные модели с 
быстрыми процессарами и VG�-эк� 
ранами. Есть смысл подождать. 

П р и веденные н иже описания 
носят субъект и в н ы й  х а р а ктер. 
Прежде чем п риобрести устройст� 
во - изучите. пожалуйста. его ха­
рактеристики подробно. А главное 
- подержите в руках. 

Pocl<et РС 
Pocket РС - домин ирующая сего­
дня в мире платформа. п ричем бла� 
годаря не столько успехам Microsoft. 
кото р о й  п р и н адлежит Wi ndows 
Moblle. сколько неудачам разработ­
чиков Palm 05. Платформа эта дру­
желюбна. удобна. проста в освое­
нии. легко совместима с русским 
языком. И хотя не  избавлена от 
недостатков. вызыва ющих тоску об 
идеале и моти вирующих. как все­
гда. постоянно апгрейдить железо 
- в целом вполне приемлема. 

Acer n 3 1 1 
«Подарок Н ебес» 
Ориентировочная цена: от $370. 
П роцессор 4 0 0  М Гц. 6 4  RAM.  
1 2 8 ROM.  

На мой взгляд - наиболее сба­
лансирова·н ный на сегодня К П К  на 

рынке. «То. что сам бы купил». Глав­
ное его достоинство - наличие 
VGА�экрана при сравнительно низ­
кой цене. Сильными сторонами так� 
же являются необычный и стиль­
ный дизайн; качественные материа­
лы. использованные при изготовле­
нии; наличие как B luetooth. так и 
Wi-Fi; USB-xocт; удобный для игр 
«джойстик». Из недостатков - раз� 
ве что отсутствие инфракрасного 
порта и средств управления прокрут­
кой электрон ных книг на торце. 

FS Pocket Loox N 5 60 
«М е га м о н стр» 
Ориентировоч ная цена:  от $660.  
П ро цессор 6 2 4  М Гц. 64 RAM. 
1 2 8 ROM. 

«Бескомпромиссный» К П К. Ма­
шинка для тех. кто хочет все и ера� 
зу. VGА-экран. мощнейший процес­
сор. B l uetooth. Wi-Fi. и нфракрас­
ный порт. US B-xocт и даже встро­
е н н ы й  G P S. Очень  п р и л и ч н ы й  
лаконичный дизайн с закругленны­
ми краями. компактные размеры и 
вес. Кнопка диктофона на левом 
торце п рекрасно годится для скрол� 
линга в «читалках». «Джойстик» не 

идеален. но для игр приемлем. Ито� 
го - фактически «КПК мечты». со­
вершенство которого омрачает толь� 
ко его высокая цена :) 

Н Р  i PAQ hx2 7 9 0  
«Моб ил ь н ы й  Сейф» 
Ориентировочная цена: от $5 00. 
П роцессор 6 2 4  М Гц. 64 RAM.  
1 9 2 ROM.  

Даже несколько превосходя «ме­
гамонстра» по некоторым характе­
ристикам (объем памяти. ем кость 
аккумулятора. кол ичество слотов 
расширения.  наличие подъемной 
п л а стиковой  п олуп р о з р а ч н о й  
крышки.  закры вающей в с ю  л и це­
вую панель) - в целом этот К П К  
уже несколько устарел: нет VGA-

экрана.  нет G PS. нет US B-xocтa. Да 
и дизайн всей начи на ющейся с 
«двойки» серии нравится далеко 
не каждому. Для кого-то это удоб­
ный случай прикупить подешевле 
сходящий со сцены К П К  высокой 
МОЩНОСТИ - НО В да ННЫЙ обзор 
машинка включена по другой при­
чине:  фактически это единствен­
ная сейчас на рынке модель. об­
л адающая сканером отпечатков 
пал ьцев. Для л юбого поклонника 
безопасности данных. уставшего 
по тридцать раз в день наби рать 
на своем л юбимце па роль. - это 
значимый фактор. 

Н Р  i PAQ rx 1 9 5 0  
«Ла пуш ка» 
Ориентировоч ная цена: от $235 .  
П роцессор 3 0 0  М Гц. 3 2  RAM.  
64  ROM. 

Отличный маленький К П К. иде­
альный для каждого. кто хочет по-

пробовать приобщиться к дружелюб­
ному миру Pocket РС и затратить 
при этом минимум средств. Я вляет­
ся по существу ри мейком одного из 
самых популярных К П К  в истории 
- Н Р  iPAQ h 4 1 50. Осознав то. что 
однажды создала уж сл и шком хо� 
рошее устройство. НР «усовершен­
ствовала» е го.  л и ш и в  м одуля 
Bluetooth. - таким образом возник 

самый главный минус современно­
го варианта. Очевидными же плю­
сами являются отличная цена и уни� 
версальный.  близкий к идеалу ди­
зайн - с равным успехом подходя­
щий и мужчи не. и женщи не. и 
ребенку. Среди дополнительных дос­
тоинств - боковая кнопка ми кро­
фона. что удобно использовать для 
пролистывания. П риобретая эту мо­
дель. важно понимать. что бюджет� 
ный процессор и скромный объем 
памяти. будуч и вполне достаточны­
ми для повседневного использова­
ния. могут оказаться слишком скром­
ными для решения некоторых за­
дач «для энтузиастов». 

Palm РС 
Выбирать для себя карманный ком­
пьютер на платформе palm следу­
ет с осторожностью. отчетливо сфор­
мулировав для себя. почему вы вы­
бираете именно ее. На то есть мно­
го причин.  Главная из них в том. 
что Palm 05. основа платформы. гиб� 
нет. и если в бл ижайшее время не 
появится ее обновленная. шестая. 
версия (шансов на это не слишком 
много). то и погибнет. А комп ью-
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ЦИ Ф Р О В О Й  сти л ь  Al 
тер. основанный на 05. у которой 
нет перспективы. - это как мини­
мум компьютер. к которому дела­
ется меньше п рограмм и апгрей­
дов. чем к более живым. Компью­
тер. к которому не предлагается до­
полн ител ьного жел еза.  Вторая  
причина в том. что эффективная ра­
бота с Palm-KПK требует большего 
проникновения в технические де­
тал и. большего знания технических 
особенностей. Сами п рограммы де­
лаются здесь зачастую в расчете 
на  л юдей бол ее ком петентных. 
Здесь нет изначальной сродствен­
ности «взрослой» Windows. коей 
может похвастаться Pocket РС. 

С другой стороны. если вы го­
товы примириться с вышеперечис­
ленным. - вам в руки может по­
пасть очень интересный и куда как 
более гибкий инструмент. Человек. 
не боящийся разби раться в слож­
ностях. - выжмет из Раlm-устрой­
ства больше. чем из Pocket. и по­
лучит большее удовлетворение от 
работы с комп ьютером. Кроме то­
го. у Palm 05 - точнее у мира КПК 
на основе Palm 05 - есть и внеш­
ние. очевидные. очень сильные сто­
роны. Например. традиционно вы­
дающиеся дизайны и качественные 
материалы. Например, куда большее 
удобство серии Тгео по сравнению 
с любыми коммуникаторами Росkеt­
мира именно при телефонном ис­
пользовании. Например. превосход­
ная отзывчивость и устойчивость 
работы среды и приложений (увы. 
ценой нормальной многозадачности 
- но так ли она нужна в карман­
ном компьютере?) 

palmOne Lifed rive 
«Музы кал ьная 
Ш катул ка» 
Ори енти ровочная цена : от 
$400. 
Процессор 4 1  б М Гц. 4 Гбайт жест­
кий ДИСК. 
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Выдающееся устройство. одна из 
замечательных вершин Раlm'о-строе­
ния. Замечател ьный дизайн. метал­
лический· корпус. Очень качествен-

.. Я Н ВАРЬ 2007 ПОДВОДНАЯ ЛОДКА 

ный экран 480хЗ20 (half-VGA. что 
является стандартом для старших 
моделей Palm). Wi-Fi. Bluetooth и ин­
фракрасный порт. Удобная кнопка 
на торце и отдельная кнопка для 
команды поворота экрана! П роцес­
сорной мощности хватает на то. что­
бы проигры вать divх-фильмы без 
пережатия (при условии наличия 
п ра вильной п рограммы) - а  их по­
мещается несколько штук на  4-ги­
габайтн ы й  встроен н ы й  жестки й  
диск! Понятно. что и музыки там 
можно с комфортом разместить не­
мало (качество воспроизведения 
отменное). и фотографий тоже - а 
ведь слот для М М/50-карточки по­
зволит еще больше расширить дос­
тупную память. Словом. идеальный 
карманный медиаплейер в допол­
нение к хорошему компьютеру (400 
мегагерц на пальм - это серьезно 
круче. чем те же 400 на  Pocket). 
Основной минус устройства состо­
ит в том. что особен ности «засы­
пания» и «просыпан ия» жесткого 
диска. заменяющего собой ROM. 
приводят к задержкам. неприятным 
для привыкших к молниеносности 
Palm 05. Дополнительный - в том. 
что послушать стереозвук п о  
Bluetooth здесь н е  выйдет - в боль­
ш и н стве современных К П К  на  
Pocket РС такая возможность есть. 

Pa lm ТХ 
«Со м н ител ьная 
Ал ьтернатива» 
Ориентировочная цена: от $З 50.  
П роцессор З 1 2  М Гц. 1 28 ROM. 

Поскольку М М/50-карточки в 
последнее время разнузданно по­
дешевел и да и возможность удоб­
ного проигрывания видео на К П К  
важна не каждому ( н а  таком про­
цессаре без пережатия не обой­
тись) - Palm ТХ может показать­
ся кому-то даже более и нтересным 
выбором. За  исключением п роцес­
сара и дизайна - тоже практиче­
ски идеального. но уже в другом 
стиле - этот Раlm-флагман прак­
тически идентичен Lifedгive. П рав­
да. отсутствует торцевая кнопка -
зато загрузка програм м  из ROM 

вместо жесткого диска гарантиру­
ет отсутствие «торможений». 

Pa lm Z22 
« И rруш еч ка» 
Ориенти ровочная цена: от $ 1  60.  
П роцессор 200 мегагерц. З2 ROM.  

Наверное. самый простой и де­
шевый на сегодня К П К  на рынке. 

1 (э7: ©) �) 
Идеально подходит в качестве п о­
дарка ребенку - в отличие от 
взрослых. у современных детей 
редко бывают п роблемы с освое­
н ием сложных технических реше­
ний и сред. К П К  очень красивый. 
можно даже сказать изящный. П ро­
стейший экран 1 60х1 60 (темная об­
ласть внизу - это сенсорная пло­
щадка для рисования граффити. 
сам же дисплей квадратны й). Из 
всех беспроводных и нтерфейсов 
- тол ько инфракрасный. Очень 
простая маш инка. но все же воз­
можностей ее достаточно. чтобы по­
лучить базовые навыки работы с 
карманными компьютерами и п о­
л юбить их. Главный м инус - нет 
слотов расширения и аудиовыхо­
да. а стало быть. нельзя использо­
вать устройство как музыкальный 
плейер. 

другие платформы 
В этот раздел. в виде исключения. 
попадает одно-единственное уст­
ройство. Ведь по бол ьшому счету 
«флагман мобильного флота 5ony 
Ericsson» - это конечно же смарт­
фон. Но настолько совершенный. 
что обладает большей частью функ­
ционала К П К  - и потому немало 
rnрячих поклонн иков карманных 
комп ьютеров закончило свои по­
иски совершенного гаджета. сжи­
мая в объятиях серебристый кор­
пус представителя топавой л иней­
ки 5Е. А стало быть. не упомя нуть 
о нем нельзя. 

Sony Ericsson P9 90i 
«Артеф а кт» 
Ориентировочная цена: от $ 7 1  5 .  

«Флиповые» смартфоны Р-серии 
давно уже пользуются славой «уст­
ройств. близких к идеалу». Наби­
тые под завязку самой современ­
ной «железной» начи н кой. всегда 
облада ющие достойной внеш но­
стью. которую невозможно спутать 
н и  с чем другим - они всегда ела­
вились еще и крайним удобством 
в работе. обеспечиваемым бесп ре­
цедентно качественным комплектом 
программнога обеспечения. опочен­
ным интерфейсом и выверенной эр­
гономикой.  К сожалению. послед­
няя модель в линейке несколько 
отступила от хорошего правила 
5ony давать пользователям не то. 
что «им кажется. что и м  хочется». 
а то. что им на самом деле нужно: 
изрядная часть площади дисплея 
«отъедена» модной QWЕRТУ-кла­
виатурой (под фли по м). а удобней­
шее п ятипози ционное колеси ко 
п рокрутки стало трехпозиционным. 
Тем не менее машина остается вы­
дающимся п роизведением карман­
но-технологического искусства. ну 
а п оклон ники марки не оставляют 
надежд на выход новой версии 
флагмана. в которой эти недочеты 
будут устранены. 

Плюсы - вы получаете телефон 
с замечательной функционально­
стью и удобст­
вом. С выдаю­
щимся в реме­
нем работы -
до 8 часов раз- �� 
говора. С иде-
альной стыков­
кой п рограмм­
наго обеспече­
н и я  к п к  и 
телефона - пе­
рекрестное ис­
п ол ь з о в а н и е  
данных и все 
такое. С чудес­
н ы м  кол е с и ­
ком .  ч т о  так  
удобно испол ь­
зовать при чте­
н и и. Со всеми 

r'��l � 

в о з м о ж н ы м и  
ком мун икационными модулями.  с 
совместимостью с разн ы м и  п ри­
кол ь н ы м и  гаджета м и  5ony-on ly  
(В iuеtооth-машинка. sms-чacы). 

М и нусы. Первый - вы не мо­
жете использовать ни огромный 
банк п рограм м  для Pocket. ни столь 
же обширный для Palm. что накоп­
лены за годы развития этих плат­
форм. Более того - даже с п ро­
граммами для своих собственных 
п редшественников аппа рат несо­
вместим.  Бурно развиваю щийся 
рынок п рограмм для мобильн и ков 
- компенсирует. конеч но. в какой­
то мере этот недостаток. но все же 
не до конца. Второй м и нус - очень 
уж дорого. f/1!!! 



Сергей 
НОВОСЕЛЬЦЕВ 

М РЗ·СD: 
Юлия НОВОСЕЛ ЬЦЕВА 

©Ш®Ш® Ш® 
В черед.е наших М Р3-тестов чуть было не случилась 3аминка: НИI<ТО не хотел браться 3а тес­

тирование плееров MP3-CD! Ока3алось, что сред.и большинства членов ред.акuии, потенuи­

альных тестировшиков, господ-ствует мнение, что 3ТОТ формат отжил свое. 
Пришлось 3ТО д.ело В3ЯТь в свои руки верным поль3ователям CD-MP3. И - в проuессе сбо­

ра устройств столкнуться с таким же отношением к 3ТИМ устройствам и в прод-винутых uиф­

ровых мага3инах, и в компаниях, еше нед.авно выпускавших лучшие устройства 3Toro класса; 

в частности, ока3алось, совсем <<вышли И3 игры>> JVC, Philips и, 1< особенному нашему сожа­

лению, Samsuпg; д.ругие компании 3амед_лили темп обновления мод.елей. 

Так что пришла пора ска3ать наше слово в 3ашиту 3ТИХ устройств. в от уже три с nоловиной 
года тестировщики. авто­
ры этих строк. - актив­
ные. nрактически ежеднев­
ные nользователи nлеера 

СD-МРЗ. В частности. вся работа над 
ПЛ. особенно ночная. идет nод его 
аккомnанемент. Сначала это был 
Samsung SF75;  через год. когда дис­
ков стало много, а музыкальные вку-

сы в семье по мере взроспения млад­
шего nоколения начали расходить­
ся дальше. nлеер стали буквально 
разрывать на части - и nоявился 
второй апnарат (Samsung SM55). ко­
торым nользуются как минимум не 
менее (а иногда. по мнению одно­
го из авторов. и чересчур) активно. 
А еще за эти три года штук 20. ес­
ли уже не все 30. таких же «Сам-

сунгов» nоявилось у родственников. 
друзей. знакомых - по nримеру. по 
совету или как nодарки. И все -
nостоянно на ходу. и все их обла­
датели чрезвычайно довольны. 

Вот главное. что хотелось бы 
сказать п ро эти nлееры: 

М РЗ-СD - это не карманный 
nлеер. с которым нужно отnравлять-

ся на утреннюю n робежку. ездить 
в метро или ходить на nляж. Хо­
тя у него nервоначально. «на без­
рыбье». была и такая функция. и 
еще пару лет назад в трансnорте 
встречалось довольно много моло­
дежи с разнообразными «блинчи­
ками» - она была временной. чу­
ждой. и с nоявлением множества 
более мелких и более емких хард-
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дисковых и твердотельных собрать­
ев плеер M P3-CD перестал быть 
карманным - и окончател ьно стал 
переносным. Занял свою исходно 
правильную н ишу. И именно так к 
нему нужно подходить. Со всеми 
вытекающими следствиями при 
выборе. 

Это в первую очередь - при­
бор для домашнего проелуши вания 
музыкальных зап исей. Коллекций 
записей. Именно за это качество 
мы покупали свой первый 5F7 5. 
именно в этом качестве работают 
эти плееры у друзей. Его место не 
в кармане или сумочке. а на пол­
ке. на подоконни ке. И гораздо ча­
ще он и грает не на наушн ики. а 
на колон ки. 

И вот из этой ниши его пока 
потеснить некому. 

Сейчас только классических дис­
ков CD-MP3 на нашем рынке уже 
больше 600. а общий их счет идет 
на тысячи. Полные собрания лю­
бимых групп или целых направле­
ний. Есть несколько параллельных 
серий джаза (хочешь - поштучно 
собирай любимых исполнителей и 
стили.  а хочешь - бери 3 3-диско­
вую антологию ИДD,К ... ). Вышли поч­
ти все барды. в сборниках и по­
одиночке. Отдельный быстро рас­
тущий пласт - аудиокниги. поста­
новки. детские сказки. Предложение 
эстрады тоже уникально - напри­
мер. издана практически вся совет­
ская эстрада. эта гарантированная 
ностальгия для любого возраста. все 
то. что неслось из репродукторов 
или с экранов в ваше время. - пес­
ни 20. 30. 40. 50 .  60. 70.  80-х и 
даже 90-х годов!  Необычайно пол­
ные подборки. по годам. по жан­
рам. по исполнителям. по компози­
торам и т. д.: много такого. что вро­
де и не слы шал или забыл за го­
ды и открываешь заново ... (Как мы 
неда вно открыли «профил ьную 
песнь»: «Ой да ты молодка. эх да 
ты молодка. Эх. молодка. - отве­
чает часовой - Ой да он на лод­
ке. эх да он на лодке. Он на лод­
ке. на подводной. под водой!») И 
даже новейшая фабричная попса 
уже издается и в этом формате -
все дороги к слушателю хороши. 

Ну и плюс все то же самое вы­
пускается на CD. 

Огромный плюс этих плееров -
уни версальн ость и п реемствен­
ность. Все. что н и  есть у вас на 
CD ли. на CD-MP3 ли. они воспро­
изведут без п роблем. 

И даже iPod и другие плееры 
на многогиговых H D D  не в силах 
конкурировать с CD-MP3. Они. на 
наш взгяд. в принципе не конку­
ренты. они просто допол ня ют друг 
друга (см. врезку) 
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CD-M P3 - ваш верный спутник. 
Куда ни приедешь. на юга ли. на да­
чу. в гости или в пансионат на уик­
энд. - сразу оказываешься в при­
вычной звуковой среде. Ни музы­
кальный центр. ни «бумбокс» с со­
бой не потащишь. Всего-то - плеер. 
микрокаланки и кожаная «книжеч­
ка» с дисками в углу чемодана или 
сумки. А детям обеспечена вечерняя 
сказка из огромного уже на рынке 
набора инсценировок и аудиокниг 
на М Р3-дисках. Визит в магазин пе­
ред отъездом - и острая дилемма 
вечерних гостей и укладывания 
спать решена на всю поездку :). 

Путем ряда экспериментов на се­
бе и знакомых удалось подобрать 
оптимальную дорожно-переносную 
пару (по критерию компактность­
цена-качество звучания) для плее­
ра - маленькие колоночки 5В5-230 
от Cгeative (сейчас вместо них уже 
выпускаются 5 В5240. они в целом 
не хуже) - и теперь это обыч ный 
подарочный «сет». 

CD-MP3 - «мулыирумный» пле­
ер: когда в одной комнате «не до 
музыки». просто переносишь пле­
ер в другую и втыкаешь в систему 
или активные колонки там: в этом 
его преимущества перед стационар­
ным и громоздким музы кальным 
центром. П омимо такого центра у 
нас на кухне живут 230-е. и еще 
одна такая же пара - детская: рань­
ше она же была и разъездной. но 
с появлением второго плеера по­
явилась выделенная пара 240-х для 
путешествий.  и еще одна стацио­
нарно осела на даче - при цене 
300 рублей удобнее оказалось раз 
и навсегда поселить их там. 

CD-MP3. как мы только что окон­
чательно убедились благодаря тес­
ту FМ-трансмиттеров Сергея Буда­
рина.  - удобный и крайне эконо­
м ически эффективный автомобиль­
ный плеер! Штатные СD-плееры 
музцентров многих. даже довольно 
новых. и номарок (новых по масшта­
бам нашего рынка. куда они в мас­
совом порядке попадают через «ли­
нию задержки» в несколько лет) 
МР3 еще не понимают - уж не го­
воря про наш автопром. да и ли­
нейные входы у автоакустики -
большая редкость. Так что всем вла­
дельцам «не iРоd-совместимых» ав­
томобилей приходится постоянно 
задумываться о репертуаре. Кто-то 
из знакомых по старинке пользу­
ется кассетами. кто-то сбрасывает 
на СО-болванки коллекции МР3-за­
писей. «разукомплектовывая» М Р3-
диски ... Но оказывается. что CD-M P3 
и здесь позволяет с минимальны­
ми хлопотами сохранить привыч­
ную звуковую среду. С помощью од-

наго из рассматриваемых сегодня 
в тесте FМ-трансмиттеров (подклю­
чаемого к гнезду науш ников или 
линейного входа плеера) вы транс­
лируете свой диск на  автоакусти­
ку. в том числе любую автомагн и­
толу или даже просто приемн ик. А 
дал ьше - дорожн ый репертуар 
удобно и легально покупается в ма­
газине или на радиорынке. по 1 00-
1 30 рублей за 8 часов музыки. или 
сбрасывается с компьютера. (Отме­
тим. в дороге проблемы размещения 
плеера и навигации по записям обо­
стряются. и здесь желателен пред­
варительный тест-драйв.) 

Но при всем при том комп ью­
тер - совершенно не обязатель­
ное звено в экасистеме CD-MP3. 

И вот здесь. наверное. решающее 
для страны преимущества подхода 
СD-МРЗ: вы никак не привязаны к 
компьютеру! Все. что нужно. - пле­
ер. колонки. магазин. Взрослый. ре­
бенок. пенсионер. компьютерно-про­
двинутые или не видевшие ПК в гла­
за. в городе или деревне - равны 
перед этим девайсом. 

Здесь все. как п режде. есть фи­
зический носител ь. есть плеер. Вы­
брал с полки именно тот диск. к 
которому сейчас лежит душа. - по­
вертев предварительно в руках еще 
несколько. оценивая настроение. 
свой текущий внутренний резонанс. 
поставил в плеер и слушай. слу­
шай ... хоть 8 часов подряд. 

Кроме всего п рочего. в перифе­
рийных условиях диски М Р 3  удоб­
нее (поп робуй в отсутствие под бо­
ком специализированных магази­
нов собрать полный набор нужных 
CD - а тут все сразу на 1 -2 дис­
ках. можно попросить привезти. за­
казать почтой. подарить). да и эко­
номически эффективнее. Этот мо­
тив уже прозвучал в статье про му­
зыкальную классику в прошлом 
номере - но все справедливо и 
для других жанров. 

Конечно. если комп ьютер все же 
имеется. жить с CD-MP3 еще бо­
лее комфортно - и из iTunes или 
любого программнаго плеера. из 
программ вроде Toast и N его лег­
ко компонуются собственные под­
борки музыки. 

На наш взгляд. CD-MP3 с коло­
ночками и соответствующей подбор­
кой дисков - лучший подарок род­
ственникам. в том числе подросткам. 
пожилым и совсем юным. друзьям. 
коллегам. учителям или преподава­
телям музыки. подарок индивидуаль­
ньlй или вскладчину. в зависимости 
от обстоятельств. Да даже и само­
му себе. Подарок относительно не­
дорогой. нескончаемо полезный и 

еще - классный тем. что в даль­
нейшем вь1 очень облегчите себе 
жизнь: очень легко и приятно бу­
дет делать новые и новые вкусные 
подарки по разным поводам и без. 
просто прихватив с собою в гости 
диск-другой ... и обогатить фонотеку 
еще на 8. 1 6 и более часов. может 
быть. поделившись последними свои­
ми находками. В зависимости от вку­
сов «жертвы». это может быть и Ша­
ляпин или Вертинский. и Варя Па­
нина. и коллекция Чечилии Барта­
ли. полные П ресли. Битлз. Джонни 
Кэш. Чарли П аркер. Азнавур. сбор­
ник инсценировок детских сказок 
или просто хорошая (и хорошо сде­
ланная) аудиокнига... Вариантам 
несть числа. на Горбушке. в И нтер­
нете. в нотном магазине или бли­
жайшем переходе у метро ... Все те 
же упомянутые в прошлом номере 
компании ИДD,К и РМГ постоянно 
пополняют свой . . .  наш с вами ас­
сортимент. и вроде бы не только они. 

А после исчерпывающего FМ-ис­
следования Сергея Бударина в этот 
«подарочный актив» вошли еще и 
FМ-трансмиттеры. В этот Новый год 
мь1 порадуем наших друзей столь не­
обходимым дополнением к подарен­
ному год назад 5М55  - чтобы по­
следний наконец включил в свою 
экоеистему и их. увы. пока еще М РЗ­
несовместимый RAV 4. Какой имен­
но трансмиттер - читайте у Будари­
на. Мы же на всякий случай купи­
ли его заранее - а то вдруг после 
публикации ПЛ опять купить люби­
мьlй девайс будет проблемой :) 

Итак. мь1 категорически не счи­
таем. что дни C D-M P3 прошли. Н о  
все л и  с н а м и  согласятся из ста­
на производителей? И потому ле­
том. наткнувшись на расп родажу 
самсунговских CD-M P3. м ь1 купи­
ли себе еще и третий. тоже 5М 5 5  
- «про запас» (ну и плюс еще три 
штуки для друзей :) 

Зачем. спрашивается? Что за та­
кая «жадность» до «Самсунгов»? Де­
ло в том. что у перманеюной циф­
ровой революции есть одна непри­
ятная сторона: с «летящего вперед 
паровоза» нередко сбрасывают дей­
ствительно достижения. которые 
восприняты. вошли в повседневный 
обиход и могли бы еще служить и 
служить людям. украшая их жизнь. 
Сбрасывают в угоду текущим и бу­
дущим прибылям - так. как их се­
бе представляют маркетологи. Пото­
му что производители слепы - их 
направляют маркетологи. А марке­
тологи - это такие люди. которые. 
к примеру. из каких-то своих выс­
ших соображений три года методич­
но убивали. и вот только что доби­
ли формат DV. оставив десятки. ес­
ли не сотни тысяч продвинутых ви-



деолюбителей ни с чем. не дав им 
взамен ничего с сопоставимыми ка­
чеством и монтируемостью. Перед 
всеобщим добровольно-принудитель­
ным переходом на H D  поляна зачи­
щена. и на ней густо заколосился 
MPEG-2. И теперь думаешь: а не дай 
Бог что случится с нашей РСЗ50 -
не видно. чем ее сегодня можно за­
менить ... И что все архивы на DV. 
и семейные, и тестовые? 

И если будет при нято такое же 
«консолидированное решение» по 
поводу М РЗ-СD. то в будущем. ко­
гда и если любимый SF75 все-та­
ки сломается (хотя он, тьфу-тьфу. 

Отметим. появление у нас два го­
да назад 4 0-гигабайтного iPod'a, 
к нашему собственному удивле­
нию. н исколько не поколебало по­
зиции и не уменьшило загрузку 
наших «Самсунгов»: оказалось. у 
них совершенно разные ниши при­
менения. и дома iPod слушается 
редко - больше применяется для 
разных оперативных нужд. 

О том, чтобы перекачивать на 
iPod содержимое всех дисков кол­
лекции. - и речи нет. 40 Гиг все 
равно не хватит. А у некоторых зна­
комых дисков еще раза в три боль­
ше ... Систематически выбирать с по­
мощью компьютера, диск за дис­
ком, подмножества любимых вещей 
каждого композитора. исполнителя. 
барда, группы - это вообще такая 
работа специальная. ни у кого вре­
мени нет. да и зачем? Захотел по­
слушать - взял диск и поставил. 
(Мы уже говорили. что в самом этом 
процессе выбора и зарядки диска 
есть немалое дополнительное удо­
вольствие для слушателя.) А кроме 
того - в «не самых любимых» та­
кие волшебные темы проходят по­
рой, такой красоты части - и жал­
ко их вот так волевым порядком 
выводить за «круг слушания» . 

... В итоге в iPod у нас живет. 
почти не меняясь. «дежурный на­
бор» - порядка десяти записан­
ных достаточно случайно дисков 
бардов, классики, эстрады. плюс 
скачанные из Сети «дудки» - му­
зыка Анд (хотя она уже и на дис­
ках есть). плюс самопереведенный 

пока вроде не собирался. и несмот­
ря на часто почти круглосуточную 
работу. регулярные путешествия, 
летнюю беспорядочную эксплуата­
цию в пыльных. влажных. полевых 
условиях. на несднократные неча­
янные полеты «во сне и наяву» на 
пол аж с полутора метров. у нас до 
сих пор нет к нему ни одной пре­
тензии ни по качеству. ни по без­
отказности работы). - что тогда де­
лать с собранной коллекцией дис­
ков. которых уже за 1 50? Точнее 
- без нее ... А эта сегодняшняя тра­
та одной тысячи рублей гарантиру­
ет еще несколько лет безбедного 

в М РЗ гульдевекий Бах (или 
бахавекий Гульд?) и какие­
то отдельные песенки. Боль­
ше iPod используется для хра­
нения, переноски, тестовых 
п роелушиваний домаш него 
музыкального контента. при­
чем не только в М РЗ. но и 
в полном aif. Еще там живут 
записи интервью. которые 
прямо на него записываются. 
с п о м о щью м и крофона­

насадки G гiffin iTalk. - с него же 
они и расшифровываются. очень 
удобно. Плюс всякие текущие на­
добности вроде перевозки фото. 
иллюстраций к статьям, статей и 
документов. Некоторый набор соф­
та. И на всякий случай 1 З Гбайт 
плюс-минус стараемся держать 
свободными (или легко стираемы­
ми) для оперативной работы с DV­
кассетой. если и когда понадобит­
ся. Исключительно полезный де­
вайс. спутник homo postdigita l !  И 
очень хорошо. что он еще не «ви­
део», так что нет искушения за­
б ивать диск роликами ... 

Все же. на мой взгляд. iPod не 
для хранения больших собрани й. 
Да, если жить музыкой сегодняш­
ней. «текущей» - строчками хит­
парадов. модными группами. воз­
н икающими и куда-то пропадаю­
щими. - нет н ичего лучше iPod. А 
вот для собирателя музыки пока, 
на мой взгляд. СD-МРЗ удобнее. 
(Здесь. отмечу, мнения двух тести­
ровщиков несколько расходятся.) 

И наконец. не в постцифровую 
эру будет сказано, ваше собрание 
музыки на дисках - материально. 
Вот они. зримые, реальные. люби­
мые диски. полки с дисками. И еще 
- коллекция эта никуда не денет­
ся от нессторожнога падения де­
вайса на пол. от неаккуратного об­
ращения с ним на улице в нашу 
морозную зиму или каких-то дру­
гих НDD'шных хворей; вам. вооб­
ще говоря. не нужно думать и о ре­
зервном копировании 40-60 гиг. .. 

существования. П ока не н 
уже качественно новая эпоха 
левого контента» - мгновенного дос­
тупа к любому контенту в любой 
точке. Но о ней - в другой раз. 

. . .  Мы совсем не уверены. что оди­
нокий голос из «Лодки» будет ус­
лышан и восп ринят вендарами и 
они.  приняв во внимание наши ар­
гументы. продлят жизнь данным уст­
ройствам. И это еще одна причи­
на того, что сейчас самое время 
покупать СD-М РЗ-плеер. 

Какой именно - надеемся. по­
может определить наш сегодняшний 
тест - см.  следующую статью .", 

.. .Когда где-то с год назад я в за­
душевной застольной беседе попы­
тался изложить тезисы этой пози­
ции Евгению Бутману. одному из 
наших Лоцманов. главе Apple IMC. 
он посмотрел на меня с долей изум­
ления и сочувствия и как-то сразу 
потерял интерес к разговору. види­
мо. сочтя, что ну вот. уже и Ново­
сельцев достиг потолка своей «циф­
рореволюционности». Но дело дей­
ствительно не в сопоставлениях 
«сколько десятков СD-МРЗ помес­
тятся на 60. 80 или 1 20-гиговый 
iPod И СКОЛЬКО ИЗ ЭТИХ ДИСКОВ ак­
ТИВНО слушаются», а в разных воз­
можных стилях. парадигмах исполь­
зования, разных отношениях Слу­
шателя и Музыки. И нужно учиты­
вать интересы разных контингентов. 
К моему сожалению. этого часто не 
осознает не только «сторона iPod». 
но и производители СD-МРЗ. Про­
дакт-менеджер одного из вчерашних 
брендов этого направления искрен­
не удивился. узнав тему нашего тес­
тирования: «А разве их еще кто-то 
выпускает?!» Такие дела ... 

А на самом-то деле iPod и 
СD-МРЗ могут и должны сущест­
вовать параллельно. они дополня­
ют друг друга. 

... Кстати сказать. песни со своих 
iPod многие собиратели сохраняют 
именно на СО. Так что СD-МРЗ до­
ма в этом случае совсем не поме­
шает. Например. когда кто-то уйдет 
с iPod на работу или в институт -
музыка останется дома. с вами. 

И наоборот. Идеальным допол­
нением к М РЗ-СD мне кажется ма­
ленький. морозостойкий и проти­
воударный, с большим экраном iPod 
nano. Который позволит ни на ми­
нуту не расставаться именно с той 
музыкой из вашей большой дис­
ковой коллекции. которой вы в дан­
ный момент «болеете». И когда-ни­
будь мы себе тоже непременно по­
зволим nano . 

... Или это уже будет iPhone? 
С. Н. 
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Сергей НОВОС ЕЛ ЬЦЕВ.  
Юл ия НОВОС ЕЛ ЬЦЕВА 

Те ст и р о в а н и е п о ртат и в н ы х  п л е е р о в  С D - М Р З  

так. надеемся, «Словом во славу» м ы  убедили вас. что СD­
М РЗ - это актуально. Теперь посмотрим.  что нам сегодня 
предлагают п роизводители. 

«Эталонным метром» в данном тести ровании у нас неиз­
бежно будут Samsung SF75 и S M 5 5. с которыми мы ежедневно обща­
емся уже три года. Ведь устройство - хорошее. удобное устройство­
друг - влияет на своего хозяина. формирует его стереотипы - при мер­
но так же. как с годами становятся похожи собака и ее хозяин. И мен­
но таким образом фотографы-профи на  всю жизнь попадают в отряды 
«никон истов» или «кэнонистов». И им порой нелегко отойти от своих 
сложившихся п редпочтений при тестирован иях камер других вендоров. 

В данном случае. вп рочем, компания Samsung облегчила нам зада­
чу и. добровольно поки нув рынок плееров СD-М РЗ. обеспечила полную 
объективность тестировщи ков. д также их дополнительную пристраст­
ность: чем же можно будет заменить «круглого друга». если с ним,  не 
дай бог, что-то случится? Что выбирать завтра в качестве подарка. что­
бы потом не было стыдно и больно? 

СD-МРЗ: критерии выбор 
з нашего «ста ционарно-переносного» позиционирования плее­
ров СD-М РЗ следует и приоритетность критериев выбора. 

Например. антишок для домаш него п рименения не так ва­
жен - хотя может очень пригодиться на  некоторых дорогах 

при автомобильном п рименении. 
Строго обязательным сегодня м ы  сочли понимание кириллицы в I DЗ­

тегах - лет прошло м ного. время на локализацию было. Кол ичество 
контента с русскими тегами и названиями сегодня на рынке огромно. 
а навигации среди 1 50-200 крякозябренных названий песен диска -
не пожелаем н и кому 

Кстати, именно из-за этого параметра плееры от Samsung все эти 
годы были нашим выбором - я понские бренды до последнего года не 
спешили с локализацией для нашего рынка .  

Что, на наш взгляд. крайне важно - большой дисплей с внятны м  
показам тегов любой длины.  В В-часовых подборках музыки с СD-МРЗ­
дисков без чтения тегов не обойтись н икак. П ричем в изданиях клас­
сики тег «исполнители» важен ничуть не меньше «названия» компози­
ции. а у многочастных п роизведений собственно название обычно со­
держится в поле «альбом». Необходим и механизм автопрокрутки по­
лей с дл инными текстами - иначе вы рискуете получить на  экранчике 
единообразное 1 О-сим вольное «Simfonia NQ» для каждой из 4 1  симфо­
ний Моцарта, уж не говоря о Гайдне. - так что вам останется либо уга­
дайка. либо арифметика по щелчкам ... 
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1 \ Во многих ситуациях. автомо­

бильной в частности, удобно. ко­
гда экран дубли руется на  пульте. 
это упрощает навига цию, не нуж-

1 . м \ Q.. 

но наклоняться над плеером или 
брать его в в руки. а пульт мож­
но пристегнуть в удобном месте. 
Хотя обычно экранчик пул ьта ус­
тупает тому. который на крышке. 

� 6 
UNIТED DMP5594 u 

Отдельный линейный выход 
нужен не всем слушателя м  плее­
ров. Однако в ряде ситуаций это 
очень полезно - скажем. при 
подключении к внешнему усили­
телю это гарантирует постоянный 
уровень сигнала. не зависящий 
от установленного уровня гром­
кости науш ников. В частности. не 
раз приходилось пользоваться этим 

EXPLAY V-650 

GREEN QUARK CDM-808 

IRIVER I M P-550 SLIMX 

SONY D-NE920 

SONY D-NF431 

PANASONIC SL-CТ730 

SAMSUNG SF75, SM55 
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свойством в театрально-постановочных и «диджейских» применениях 
плеера. а иногда - при «мультирумном» распределении сигнала по не­
скольким слушателя м  с независимыми усил ителями.  

Названные модели плееров Samsung оказал ись три года назад един­
ственным пересечением этих критериев поиска: плеер с русскими те­
гами.  большим дисплеем и л и нейным выходом. Формально удовлетво­
ряли этим критериям некоторые модели iRiver - однако у них отдель­
ный «л инейный выход» хотя и имеется,  но не вполне «ли неен»: сигнал 
на него снимается уже после потенциометра регулировки гром кости -
так что зависит от установлен ной громкости плеера; здесь два выхода 
практически дубли руют друг друга. В такой реализации допол нительно­
го выхода. правда. тоже можно найти свои плюсы - напр имер. можно 
управлять издалека. сидя с плеером на  диване. громкостью усилителя. 
Но и в «Самсунгах» при необходимости такой диста н ционной работы 
на внешний усилитель можно п росто п ереткнуть штекер входа усили­
теля на  выход наушников. 

Новое слово в СD-М РЗ-плеерах - о птический выход. который по­
зволяет с наивысшим качеством подключаться к hi-fi системам. и мею­
щим соответствующий вход; есл и таковая дома п рисутствует. данная 
фича - серьезнейший довод «за». 

FМ-приемник в этих плеерах для нас всегда был скорее бонусом, 
дома радио мы слушаем из отдел ьного радиоприемн и ка; именно поэто­
му из трех наших домаш них плееров два - S M 5 5. без приемн и ка.  Их 
отношение pricejperformance п редставляется о птимальным: SF7 5 с п ри-
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емником всегда стоил в полтора раза дороже. Но тем не менее и FМ­
приемник 7 5-го иногда был полезен - напри мер, в отпуске регулярно 
слушали местную погоду. а однажды он очень пригодился в больнице, 
и можно было чередовать п роелуш ивание взятых с собой дисков с 
круглосуточными передачами «Эха» - что очень помогало не выпадать 
из жизни. Так что есл и плеер дома один.  может быть. радио и имеет 
см ысл. решайте сами. 

И еще один важн ы й  пункт - электропитан ие: дл ител ьность а вто­
номной работы и возможность зарядки аккумулятора прямо в плеере. 
Должен сказать, что у «Самсунгов» за три года пользования трудно 
точно назвать время их а втономной работы от пары Ад-аккумулято­
ров G P2 1  00 (а сейчас уже и 2 5 00 ведь есть). Заряжаются они нена­
вязчи во. прямо в плеере. и хватает их очень надолго - так что прак­
тически не п риходится сталки ваться с разрядкой аккумуляторов. И м ы  
бы вообще н и  разу не достали их из гнезда з а  эти т р и  года - но 
этим летом в отпускных условиях плеер у нас в свободное от музы­
ки время поработал и как зарядник дА-аккумуляторов из фонаря. фо­
токамеры и рекордера Ediгol R- 1 :  мы решили не возить с собой от­
дельный зарядник! 

При поисках первого СD-МРЗ в нашем списке критериев отбора п ри­
сутствовал еще инфракрасный пулы ДУ - чтобы можно было не тя­
нуть к себе на  диван на длинном п роводе от усилителя сам плеер. Увы. 
оказалось. что истинно дистанционных пультов не бывает, только про­
водные. Точ нее. И К-пулыы был и у пары nоnате-моделей М РЗ-VidеоСD­
плееров. но для управления проигрыванием на ТВ; однако честные про­
давцы М итина п о-хорошему посоветовал и держаться от этих девайсов 
подальше (да они, кстати, и стоили при такой своей вроде бы «накру­
ченности» подозрительно дешево, дешевле всех «просто плееров»). Так 
что пришлось обзавестись качественным и тонким четырехметровым 
удлинителем мини-джек «папа-мама» - и теперь плеер всегда под ру­
кой. лежит себе, играет рядом с ноутом. 

Итак. начинаем тест - в порядке знакомства. 
(--·--
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© воими габаритами.  обвода ми пластмассового корпуса, диспле­
ем на верхней крышке. набором упра вляющих кнопок плеер 
очень напоминает S M 5 5  и другие плееры Samsung поколе­
ния 200 1 -2002 годов. Те же аккумуляторы Ад, так же заря-

жаются в корпусе - только откры вается гнездо для н их снизу, а не 
внутри плеера; кры шечка его очень п охожа по конструкции и тоже вы­
глядит хли п коватой - но в обычных условиях ее не открываешь по 
году и больше. В комплекте есть маленькая полезная хитрость: п рово­
дящая крышечка-кол пачок на  аккумулятор. обеспеч ива ющая подключе­
ние его к заряжающему контакту (у Samsung для обеспечения такого 
подключения рекомендуется «раздеть» нижние 6-8 мм батарейки. ого­
лив ее металлический корпус). 

Уровень сигнала в наушникавам выходе United можно сделать вы­
ше. чем у S F 7 5. хотя на максимуме громкости появлялся некоторый 
шелест усилителя. Звук SF75  при сравнении плееров «ухо в ухо» на 

равной гром кости и с отклю­
ченными эквалайзерами по­
казался чуть-чуть почище, 
п розрач нее, хотя в це­
лом они были похожи. 

Л и н е й н ы й  выход 
номинально есть. но 
уровень зависит от 
общей 
в осп  р о  и з  веде  н и я .  

В целом управле­
ние похоже на Sam-

Al bum. так что перекл ючение аль­
бомов - с п омощью меню и кно­
пок нави гации вперед-назад. 

Фиксированный эквалайзер Flat­
Ciassico-Jazz-Rock-Pop-Basso весьма 
глубокий. но за счет этого кажется 
грубоватым. так что Flat - естест­
венный выбо р. Есть антишок с те­

П Л -Т Е С Т  

м и  же паспортными п оказателями ,  United: н а  векторном экране текст не все­

что у Samsung. гда легко прочитывается, особенно при 
скроллинге. д вместо русского тега - са­

Комплектные наушники показа- ми видите что 
лись не самыми плохими. хотя и чуть 
резковаты ми. 

Разочарование устройства - дисплей. Текст здесь не пиксельный,  
как у Samsung. а векторный;  при этом он неровен. бледноват и живо 
напоми нает советские кал ькуляторы и часы 80-х годов; буквы круп н ые. 
но на экран их влезает всего 8. П одсветки нет. В режи ме бегущей стро­
ки текст еще больше бледнеет. п ричем отдельными фрагмента м и  букв. 
как будто батарейки п одсели. и разобрать его с непривычки нелегко. 

Правда. устройство честно отрабатывает I D З: в бегущей. точнее. п ры­
гающей В-си мвольной строке последовательно отображаются и м я  фай­
ла. а затем теги Title, Artist. Album. Но русских тегов. увы. плеер не п о­
нимает, корявыми своими буквами в каждой графе пишет U N_KN OWN 
- так что мы его с конкурса сни маем. Конеч но, тем. кому нужен со­
всем уж недорогой плеер. не отягощенный лишними фун кциями. United 
может пригодиться. 8 5 0-900 рублей переводят его в другой класс до­
ступности. близкой к «одноразовой». Впрочем, дал ьнейший ход тести­
рования показал, что сегодня за сравнимую цену есть более и нтерес­
ные и современные варианты. 

Комплект воистину спартанский: плеер, блок зарядки 4.5 В. науш­
н ики. колпачок на  аккумулятор. очень краткая инструкция (рус. и англ.). 

Стра на выпуска - Китай.  как. впрочем у большинства устройств 
теста. 

На МР3-дисках с разной структурой файлов, их имен и ID3-тегов каждым тестировщиком отдельно и подробно, <•С по­
гружением•>, изучались плюсы и минусы алгоритмов навигации, удобство органов управления, особенности поведения 
плееров в стационарных и мобильных условиях. Привходящие обстоятельства на этом этапе способствовали подробно­
сти тестирования у одного из тестировщиков (школьные каникулы) и очень мешали у другого (сдача декабрьской ПЛ). 
Потом результаты обсуждались и сводились, оценки шкалы <•супер-прикольно-отстой•> из протоколов тестов нормиравались 
и вырабатывалось согласованное Общее Мнение. 

\ 

При звуковых испытаниях на двух, а иногда на трех устройствах с некоторым запаздыванием запускались одинако­
вые диски CD-DA и МР3 (специально размноженные для теста; классика, рок, джаз, барды, этно), и потом воспроизводя­
щее устройство быстро переключалось между плеерами, чтобы поймать один и тот же фрагмент. Использованная акусти­
ка: студийные наушники Sennheiser HD590 (открытые) и HD265 (закрытые), портативные открытые наушники Sennheiser 
РХ 1 00 (за них отдельная благодарность комnании Blade, предоставившей их специально для тестирования), наушники­
затычки от iPod и штатные наушники плееров. Колонки - старые, но добрые 1 5-ваттные <•Электроники•> с одноименным 
усилителем; активные колонки Creative SBS-240. Для окончательной проверки результатов мы специально еще раз попро­
сили в <•Клубе Мультимедиа•> референсные колонки Adam Artist (уже протестированные журналом - см. ПЛ 1 1 /06). На­
ушники также сравнивались попарно синхронно, с помощью делителя сигнала. 

' - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - � 
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арм-фактор напоминает Samsung и United. Корпус из пласт­
массы, снаружи не лишен элегантности. внутри. однако. гру­
боватая черная пластмасса и смонтированная на крышке 
н ичем не задрапированная печатная плата под кнопочный 

пул ьт. Те же самые 8 векторных неровных. но по-своему, не так. как у 
United, букв на экране. 

П итание от двух Ад-аккумуляторов. но зарядки в плеере нет. П олез­
ная мелочь - ленточка для доставания батареек из гнезда - этого нет 

ни у Samsung, ни у United: там. впрочем. 
не придется их так часто доставать для 

перезарядки. 
Осторожная фраза в инструк­

ции «читаемость дисков CD-R и 
CD-RW может зависеть от ус­

ловий записи» - своего рода 
индульгенция для п роизводи­
тел я. но п о куп ателя о н а  
должна однозначно насторо­
жить. У нас. слава богу. та­
ких проблем не возникло 
- но вот несколько дисков 
CD-R. которые уже давно и 
бесп роблемно читаются на 

любых плеерах. в том ч исле 
всех плеерах в этом тесте, -

здесь стабильно даже не рас­
позна вались. V-6 5 0  стабильно 

го экземпляра» - здесь вряд 
ли п роходит. Возможно, плеер 

пони мал формат М РЗ VBR. в ко­
тором закодирован контент именно этих 
дисков (диагностика «NO D ISK» мало что объ­
ясняет). 

В и нструкции - неточности. видимые даже при п оверхностном зна­
комстве. Например. для высвечивания тегов предлагают нажимать не 
ту кноп ку. Н о  когда п ра вильная кнопка все же найдена путем экспе­
риментов - оказы вется, что теги высвечиваются не те: вместо и нфор­
мации об испол нителях и п роизведении высвечиваются: M PEG 1 .  бит­
рейт и частота сэмплинга.  А пока в строке крутится эта и нформация 
- не видно времени воспроизведения. 

Вообще не высвечиваются на дисплее н и  директория, ни сквозной 
номер трека. При нажатии кнопки D I R  вы узнаете наконец номер ди­
ректории - но только вместе со сменой ее. и опять номер исчезнет. 
Зая влена поддержка VCD и DVCD. Однако видеовыхода нет - так что 
не совсем ясно. что там может поддерживаться. Есть в инструкции опи­
сание режимов ревера - но нет указания.  где их найти. как включ ить; 
нам это не удалось. Возможно. инструкция переделывалась «на колен­
ке» из описания другой модели Explay. действител ьно поддерживающей 
видео. скажем. V-700? Неиспользуемое окошко для И К-приемн ика на 
корпусе плеера наводит на такие размышления. 

Включается плеер всегда в радиорежим, потом его п риходится пе­
реводить - что он делает порой. видимо. занявшись распознаванием 
диска.  далеко не с первого раза.  бухая тем временем вам в уши по­
следней установленной станцией или просто шумом эфира. И н икуда 
от этого не денешься: зачем-то плеер. в отличие от Samsung. всегда от­
ключается при смене диска ... Необычно и нестабильно работает быст­
рая перемотка вперед/назад в п ределах композиции. Антишока то ли 
нет совсем (в и нструкции про него ни слова). то л и  он плохо работа­
ет. Покачать и потрясти плеер нельзя. сразу заи кается - в отличие от 
всех остальных участни ков. 

Отображения кириллицы нет. даже несмотря вычисляемую по са йту 
страну п роисхождения плеера. Так что с конкурса устройство снимает­
ся. (Кстати сказать. ссылки на страну выпуска нет н и где. а предосте­
режения на литье корпуса выполнены на четырех языках. и русского 
среди них тоже нет.) И нет смысла продолжать исследование.  оцени­
вать п рочие качества плеера. в том ч исле работу с радио. Общее ощу­
щение какой-то недоделан ности или недодуманности не оставляло с 
первой минуты зна комства. П осле Samsung с н и м  было откровенно не­
комфортно. В отношении этого устройства мнение исп ытателей одно­
значно: чтобы избежать всех перечисленн ых. а возможно. и других п ро­
блем. - луч ше рассмотреть другие варианты. За такую цену - легко. 

По звуку он не выделялся ни в одну. ни в другую сторону. Л иней­
ный выход «честный», не зависит от громкости. Комплект: плеер. блок 
зарядки 4.5 В. наушники.  пульт ДУ (без экра на). краткая и нструкция 
(рус.). жестя ной футляр для 4 CD. 
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ы глядит просто исключительно. молодежно-стильно - подку­
пает и расцветкой. и обводами.  и деталями вроде «стразо­
вых» кнопочек управлен ия на борту. П осле двух первых уст­
ройств. да и наших «Самсунгов», - сразу чувствуется при над­

лежность к следующему поколению. Он куда компактнее - практиче­
ски вдвое более тонкий. 

Жаль только. что нет экрана на плеере. для «зрячего» проигрывания 
пульт здесь обязателен. 

На пульте экран вполне неплох - хотя испол ьзуется архаичная то­
чечная контурная знакаместная п ечать, 4 строки по 8 символов. П ер­
вая строка - номер папки. номер файла. Вторая - время проигрыва­
ния. Третья - номер и имя папки. с усечением. без п рокрутки - так 
что больше четырех букв имени вы не видите. Четвертая строка - с 
прокруткой: имя файла (только в начале его п роигрыван ия). а п отом в 
цикле: имя композиции. альбом. артист ( 1 5 сим волов). параметры ежа­

кнопки на пульте (и 

и сэмплин га. Кириллица в тегах 
работает корректно. 

Левая часть экранчика ото­
брана у текста для и нди­

кации режимов крайне 
мелкими п озицион ны­

м и  и конками.  Управ­
ление режи мами и 

только на пульте). Расположены кнопки со всех сто­
рон. достаточно неудобно. и все время нажимаешь не то. п о­
падаешь не туда, нередки случайные нажатия кнопок. Тут на-
до приноровиться. привы кнуть делать это вслепую - но отдел ьные кноп­
ки навигации Samsung однозначно надежнее и нагляднее. П ожилому 
или не очень жалующему микротехн и ку человеку девайс с таким ин-

Векторный экранчик Explay кажется более 
четким, чем· у United . • •  

· · ·  но даже английских текстовых тегов терфейсом управления дарить вряд ли стоит. Впрочем. дизайн плеера 
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Батарейки новомодные. плоские Stick. емкостью 1 1  00 mAh - они и 
позволили сделать устройство столь тонким. Зарядка - прямо в плеере. 

Крайне удачный и полезный аксессуар - внешний батарейный блок 
питания на двух Ад-батарей ках - для него п редусмотрено расширение 
разъема питания.  Эта «энергетическая палочка». потенциально в 2 раза 
более емкая по  сравнению с внутренними аккумуляторами. удобно и 
гибко подключается к корпусу. П равда. тут дизайнеры дали маху, обид­
ного до смешного: праводок из разъема пустили не в ту сторону - и 
он фатально перекрывает находящийся рядом разъем наушников. В про­
чем. у устройства фактически три равноправных звуковых выхода: упо­
мянутый наушниковый. пульта/наушников (при подключении пульта «уши» 
подключаются к гнезду на пульте) и линейный выход - который по 
уровню ничуть не тише двух других. 

Учитывая сочетание цены. диза йна и практически полной функцио­
нальности, - можно было бы дать ему «Лучшую покупку». Удержало 
нас смешное обстоятельство: у нашего девайса просто забыли при сбор­
ке установить один из контактов в аккумуляторном отсеке. Возможно. 
где-то на  далеком кон вейере юная китаянка ч ихнула или почесалась. 
а очередной девайс тем временем проехал дальше. бывает. Но вот ОТК­
то этот брак пропустила ... Нас в тесте выручила энергетическая палоч­
ка, а вам советуем при покупке проверять все тщател ьнее, заменив со­
бой ОТК. 

Особое мнение одного из тестировщи ков: плеер без усилий п рочел 
любимый диск. заигранный настол ько. что давно не ч италея ни одни м  
плеером. 

Комплект: блок питания,  внешний блок питания для двух батареек 
АА. два аккумулятора. наушники,  пульт управления. Инструкция на рус­
ском язы ке, но довольно краткая. 
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а первый взгляд ч резвычайно похож на предыдущий: стиль­
ный тонкий дизайн. магниевый сплав корпуса. Гордо несет на 
крышке лейблы двух достижений: толщина 1 З.7 мм и 55 ч 
работы. а также брендовую надпись «Design Ьу lnno». (Отме­

тим, плееру уже более двух лет: он вполне мог бы попасть в прошлый 
наш тест. в ПЛ 1 2/2004, - но то­
гда от iRiveг участвовал I M P700. Су­
дя по сайту, плеер еще актуален: и 
за эти два года он подешевел поч­
ти вдвое. 

Отметим. что Gгeen Quaгk благо­
даря блестящим кнопкам на корпу­
се был все же более универсален в 
управлении. С 5 50-м же вы н ичего 

Пульт и плеер не сможете сделать без пул ьта - на 
корпусе нет вообще ни одной кнопки. даже Ho ld .  нет и экрана. Здесь 
только два выхода («уши»/пульт и линейный/оптический) и два входа 
питания - да. здесь тоже есть внешняя «энергетическая палочка» на 
две дА-батарейки. 

Итак. весь и нтерфейс - на пульте. Но зато какой! 
Экран - «третьего поколения», есл и первым назвать векторные эк­

раны United и Explay, а вторым - контурно-матричный (как у матрич­
ных при нтеров) Gгeen Quaгk. Ч етыре строки - но разрешение заметно 
лучше. лучше и читаемость. тут уже «шрифты» разные можно рисовать 
(хотя если зайти в меню установок. - то впору доставать лупу. там уже 
по 5-б строк бывает - впрочем. очень четких). Есть яркая голубая под­
светка. включаемая при нажатии кнопок: длительность регули руется. 

П Л -ТЕСТ  

С удешевлением технологий видеопроигрывания для 
популяции •блинчиков•> CD-MP3, рождение, расцвет и 
увядание которой в условиях жестокого <•вертикально­
маркетингового прогресса•> уложилось всего-то в 6 лет, 
наметился еще один путь к выживанию: интеграция ви­
део. Ведь DVD-плееры, как правило, могут проигрывать 
CD-MP3 (и мы изредка этим свойством тоже пользуем­
ся на нашем ВВК). Это касается и портативных раскла­
душек с экранчиками - которые в принципе могут за­
менить наших круглых друзей. Но соображения цены, 
портативности и навигации все же не позволяют пока 
говорить о полном замещении. А вот встречные шаги 
<•круглых:о>в лице iRiver iMP l lOO и Direc D2500, с возмож­
ностью проигрывания DiVX и DVD и с встроенными в 
крышку экранчиками, показьmают направление возмож­
ной эволюции традиционных CD-MP3. Они уже в ре­
дакции - но о них в следующий раз. 

1 
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Гибкое меню с целой кучей нагляд­
ных настроек - пожалуй, не мень-
ше 40. Отображается. кажется. все. 
что возможно. - даже волно­
вая форма или уровни ра� 
дельно по каналам. Регули­
ровки и навига ция тремя 
удобными утапливаемыми 
рычажками. Меню и все 
регул и ровки тщательно 
расписаны и разрисов� 
н ы  в инструкции. Дл и н­
ные надписи названий и 
тегов на экране не бегут, 
а меняются «кусоч но» на­
плывом сверху всеми 1 4-
1 5 символами строки: непри­
вычно. но довольно удобно. 
Удобна и наглядна после SF75 

хотя в количестве и длитель-
ности требуемых нажатий 
кнопок-джойстиков пона­
чалу путаешься. Для того 
чтобы дли н ная обреза нная 
строка в оглавлении показалась 
ликом. нужно навести на нее курсор. 

Кирилл ица в тегах показывалась безукоризненно. Удоб н ы  перемот­
ки вперед-назад. Кроме зрячей экранной навига ци и  по директориям и 
песням левым верхн им джойсти ком. правым верхн им джойстиком мож­
но быстро скакать либо по папкам. либо через 1 О песен (задается в 
меню). 

У плеера ч резвычайно продвинутая функция Last Меmогу: он «пом­
н ит» диск даже после проигрывания нескол ьких следующих - и вклю­
чается в том же месте. на котором п рервалось его проигрывание в про­
шлый раз! П о  крайней мере б дисков он помнит, дал ьше м ы  глубину 
стека просто не промеряли. Помимо всего п рочего это еще и незаме­
ни мое свойство в семейных мультипользовател ьских условиях! 

Все четко читается: номер песни, время, альбом, назва- В путешествие по папкам и песням Главное меню настроек iMP550 
ние (начинается смена строки) 
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Линейный выход здесь зависит от регулятора гром кости. и сигнал 
на нем сравним по уровню с сигналом в порте наушников. Однако все 
же эти два выхода не совсем равноправны - при высоком уровне звук 
в линейном выходе становится несколько зарезанным.  

Наконец. очень удобно и наглядно на 5 5 0-м слушать и настраивать 
радио. С та ким интерфейсом. пожалуй, он мог бы и потеснить дома 
привычный п риемн ик. 

В общем. недостатков м ы  не нашли - кроме «неуправляемого» кор­
пуса без кнопок и экрана ... все же нередко стационарный вариант удоб­
нее. не всегда сподручно тянуться к пульту и путаться в проводах. Хо­
тя бы вает и наоборот. Любимый девайс младшего из тестировщиков. 

Комплект: плеер, блок питания от сети, пульт ДУ с экраном. 2 акку­
мулятора Stick 1 400 mAh, внеш ний батарейный блок питания. мягкий 
чехол для переноски с креплением к поясному ремню. Очень тщатель­
ная. подробная, наглядно иллюстрированная и нструкция. 

Sony D·N E920 
·��� � .  � - - - - � - - - - - - - - ------- - - - - - - - ---------------- - - - - - - - - - - - - - -------- - - - - - - - - - - - - - - ------------ - - - - - - - - - - --# 

чень стильно смотрится и благодаря дизайну кажется самым 
компактным в тесте. а за счет утонченных краев - заметно 

N E920 в «колодке», вид сзади N Е920 в доке, в интерьере 

тоньше даже рекордсмена iRiver. не говоря уж о SF75 .  С по- теги-1 
следним он схож магниевым серебристым корпусом. а также 

Теги-2 

полным набором кнопок управления на крышке сверху рядом с экра­
ном - что способствует наглядности навигации. 

И в навига ции, и в п росмотре данных тегов этот плеер решительно 
понравился больше других. Безусловно. в первую очередь этому спо­

собствовал его дисплей - 5 строчек 
текста плюс две строки для и конок 

режимов. Включаешь - а у те­
бя сверху в столбик теги: аль­

бом; артист; название - а 
потом крупно на двойной Меню Пульт 

строке номер файла в 
директории и счетчик 
проигрывания. В стро­
ке тегов 1 6  символов; 
те теги, которые длин­
нее 1 6 . прокруч ивают­

ся в режиме бегущей 
строки, но поочередно. 

Если нажмешь кнопку DSPL 
- увидишь поток. частоту 

дискретизации, общее количе­
ство файлов и папок со зву­

ком и обратный счетч ик проиг­
рыван ия. Нажмешь еще раз - увиди шь 

имена папки. п роигрываемого и со­
файлов. 

Если же нажать кнопку 
Seaгch, - МОЖНО, 

не оста н а вливая  
п ро и грывания,  походить 

по всем уровням файловой структуры диска; здесь вы также увидите 
имена файлов и имена папок. «0, п рямо как на iPod !»  - впечатление 
одного из свидетелей тестирования. Управляется вся эта навига ция от­
зывчивым круглым цилиндриком типа «jogjdial» и кнопками влево-впра­
во. Меню настроек плеера не столь обширное. как у iRiver. но более 
удобное и наглядное. Хотя все равно со всеми фун кциями. конечно. 
нужно освоиться. 

Выход у плеера - увы. единственный на  все случаи жизни: пульт 
или науш ники или оптический. Отсутствие альтернативного второго огор­
чает. П р и  необходимости наушники или усилитель можно. конечно. под­
ключить «сквозняком» к пул ьту, но вообще с этим плеером очень не 
помешает разветвитель на  два мини-джека. 

Смелое. но очень небесспорное решение дизайнеров - отсутствие 
прямого входа сетевого питания на корпусе. Вместо этого питание п од­
водится к изя щному п розрачно-серебристому доку-подставке, в который 
уже «полулежа», градусов под 40.  вставляется плеер. Он действительно 
классно смотрится где-нибудь на  полке секретера или рядом с музы­
кал ьным центром в гостиной. Однако в лежачем состоянии плеер от 
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сети работать не сможет - что не всегда удобно для дива н ного его ис­
пользования,  тем более что плеер в доке не фикси руется и довол ьно 
легко теряет контакт при неа ккуратных передвижках и перекосах. А 
еще для смены диска плеер придется всегда вынимать из дока ... 

П ра вда. у N E9 2 0  есть еще оди н док. уже «лежачий», из грубой чер­
ной пластмассы, нарочито неизящный, но не мешающий открывать крыш­
ку и намертво фиксирующий плеер в контактах закручивающи мся вин­
том ( ! ) .  Он п редназначен для подключения дополн ительной батарейки 
Ад. но в нем предусмотрен и вход от блока п итания.  В итоге в тесте 
плеер практически все время провел с эти м неизя щным допол нением. 
П ожалуй, если бы м ы  оказались владельцами 920-го. он бы так все­
гда и жил у нас в этой черной колодке - юзабил ити в данном случае 
главнее красоты. Правда. не очень удобно при колодке открывать крыш­
ку одной рукой. 

В комплект кроме двух доков вхо­
дят еще аккумулятор. науш н ики .  
пульт. мягкий мешочек для плеера. 
а также диск с П О  SonicStage. Рус­
ская и нструкция - не менее удоб­
ная и подробная. чем у плеера iRiveг. 

Отметим ч истый мягкий и, пожа­
луй, самый «тонкий» из всех плее­
ров звук. аккуратные. бережные п ре­
дустановки эквалайзера и возмож­
ность вручную создать собствен ный N E920: слушаем песню 
пресет - по графи ку АЧХ ( ! ) .  

Путешествие по папкам 



Как и все плееры Sопу. N E920 помимо МР3 и CD-DA поддержива­
ет фирменный кодек ATRAC3plus (в нем тестирование не проводилось). 

Пульт не из самых удачных - однострочный. управление экзотич­
ное, крутящимся колесом-ободком - но. в принци пе. всю нужную ин­
формацию можно получить и с него. Младшему из тестировщиков пульт 
п росто понравился. 

Цена 1 30 долларов - по нынешним временам высоковата. плеер за­
метно дороже соперников - при том. отметим. что радио здесь нет. 

Sony D-N F431 
''"---------------------------------- ------------------------------------------------------------------------

изайн плеера более традиционный, обводам и  похож на S M 5 5. 
Корпус из пластмассы. С бата рейкой интересно - крышка 
отсека сделана под Stick. и мы уже приготовили было этот 
аккумулятор, достав из другого плеера. - но под крышкой 

внутри этого пря моугольного ложа оказалась глубокая «яма» для по­
тенциально вдвое более емкой круглой Ад. .. Видимо. решено было по­
высить время п роигрывания уже п о  ходу разработки; для этого. одна­
ко. пришлось сделать довольно заметный наплыв в донной части плее­
ра, и в месте этого наплыва NF43 1 стал на 2 мм толще SF7 5-гo. хотя 
вообще-то по общему п рофилю он м иллиметра на 3 тоньше. Но лучше 
бы тогда уж сделал и эту я м ку под две батарейки. чтобы всегда чувст­
вовать себя не менее спокойно, чем с 'SF75 .  Внешнего подключения 
батареек здесь не п редусмотрено. 

f 

Навигация в N F431 

В эксплуатации плеер во многом похож на  N E920 - что понятно. 
одна компания.  одно поколение. одно ПО. Дисплей имеет на  две строч­
ки меньше. чем у 920-го. все остальное. все алгоритмы и интерфей­
сы меню те же. Навигация по диску столь же удобна, хотя п оле об­
зора ди ректорий мен ьше и потому все теги прокруч ива ются в общей 
строке, имя-артист-альбом. П равда. нет подсветки. И цил индрик «ле­
жачего джог-диала» туговат по сравне-
нию с 920-м. 

Но здесь есть своя очень 
п р и вл екател ь н а я  «кон­
фета» - п р а вда до­
полнител ьная к соб­
ств е н н о  фун кцио­
нальн ости плеера.  
Это цифровой ра­
диотюнер н е  толь­
ко FM. но и дМ. Та­
ким образом.  рас­
ш и р я ется 
ста н ций.  а также гео­
графия применения п рием­
н и ка. Н а п р и мер .  радио «Ор­
фей» (его н ет в FM .  тол ько в УКВ 
а расширенный диапазон.  увы .  н и  один пле­
ер та к и не п оддерживает) . <<Свобода». а 
та кже различные м естн ы е  ста н ц и и  - FM ведь 
ловится далеко не везде. Это может оказаться 
заметн ы м  плюсом для отпускных п рименений .  Да 
и сейчас эти строки п и шутся п од радио с плеера. О казалось край-
не удобно переключаться одн и м  нажатием между любимыми стан­
циями или возвра щаться к п роелуш и ва н и ю  диска - который начи­
нает и грать ровно с того м еста. на котором вы решили п роверить, 
а п ро что та м сейчас говорят на  «Эхе». Та кая синхронизация п ере­
ключения никак  н е  п олучается п р и  отдел ьных радио и плеере. и на 
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то и дело воз н и ка ющее беспорядоч ное м н о го голосие п о ругива ются 
члены семьи. 

Радионавига ция удобна. и еще здесь радио - в корпусе. не нужно 
специально подключать пульт ДУ. как у SF7 5 .  Да здесь. собствен но. 
пульта и нет. 

Цена плеера п рактически та же. что и у подешевевших SF75 и i M P 5 5 0. 
По звучанию же плеер ближе к N E920. Так что те. кому п редпочтитель­
но наличие радио. могут сегодня выбирать из этих трех сравнител ьно 
недорогих устройств наиболее близкое по фун кциональности. интер­
фейсу и звучанию. 

{,-- - - - - - ---- --------------------------------------------------------------------------------------- - - -- ---

Panasonlc SL·CT730 

ростой и симпатичный круглый пластмассовый «блинчик». На  
кры ш ке отмечены достижения - толщина 1 7 .3 м м  (вторая 
п осле iRiveг в нашем тесте) и 1 7 0 часов работы - видимо, 
за счет внешних батареек. Единственный выход - пул ьта/на-

ушни ков; есть также двойной вход п итания .  от сетевого адаптера и 
внешней батарейки. б традиционных кнопок управления восп роизве­
дением и громкостью на белом ободке плеера достаточно удобны. 

Экран - тол ько на  пульте. Матричный. как у GгeeпQuaгk. и .  увы, од­
нострочный. как у пульта N E920. Есть п одсветка. Отображается одно­
временно всего лишь б символов текста. что-то одно из списка: тег на­
звания; тайминг п роигрывания; имя папки; имя файла; тег артиста. Все 
- в бегущем режиме, переключение - длинным нажатием кнопки. Еще 
две кнопки - эквалайзер и режим воспроизведения. Установки эква­
лайзера задают собственно режим ы  эквалайзера (короткое нажатие) в 
комбинации с режи мами псевдо3 D-звука 
(длин ное нажатие). 

На  пульте еще есть джойстик 
для управления п роигрывани­
ем и громкостью. Средства 
навигации по дереву папок 
очень аскетич-

--- � 
--------------� 

удержи вание кнопок вперед-назад. обязательно в режиме «Стоп». П ри 
этом на экране видны только относительный номер текущей папки на  
дереве и количество файлов в ней . . .  Чтобы найти нужную вещь. п ри­
ходится держать перед собой печатное оглавление диска, если оно есть. 

В общем. это скорее СD-плеер с добавленной возможностью п роелу­
шивания М Р3. не подкрепленной развитыми подпрограммами навига ции. 
Для мобильных п рименений с последовательным или случайным досту­
пом к музыке он вполне хорош. а вот целевое п роелушивание на нем 
отдельных вещей из МР3-коллекций музыки - достаточно неудобно. 

Поэтому. хотя формально плеер «кириллическому» критерию отбора 
удовлетворяет. мы поначалу отнеслись к нему более чем прохладно. 
Вплоть до аудио-кросс-теста ... 

Комплект: пулы. блок питания. батарейны й  блок, 2 аккумулятора «стик». 

ти устройства. выпущенные 4-5 лет назад и сегодня уже сня­
тые с производства. фактически тоже участвовали в тесте. иг­
рая роль эталонных метров (мэтров). Так что было бы не­
справедл иво их не включить в этот обзор. Тем более что их 

еще можно купить. Сейчас остатки SF75  и S M 5 5  распродаются через 
цифровые сети со значительной скидкой. п очти вдвое от цены двухго­
дичной давности (цена на момент тестирования.  судя по И нтернету, от 
б б  и от 44 долл. соответственно) - что делает их ч резвычайно конку-
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рентаспособными даже в спо­
ре с новыми моделями. Они 

практически идентичн ы  по 
начинке. управлению. интер­
фейсу. отображению. И ме­
ют выход наушников/nуль­
та и линейный (истин­
ны й). Отличия 7 5-го -
металлический корпус (от­
лично и без последствий 
выдержа вший у нас не 
один серьез н ы й  краш­

тест). пульт с экранчиком 
(у 5 5-го пульт без экрана). 

FМ-приемник (в пульте). 
Их бесспорные плюсы уже 

был и перечислены в нашей 
а гитке за  М Р З-СD. В п ол ьзу 

Samsung говорит бессбойная и без­
аварийная эксплуатация множества из-

вестных нам аппаратов в течение двух-трех лет. 
Да ко всему у них еще и га рантия трехгодичная. И нтерфейсный минус 
в сравнении с Sony и iRiveг - отсутствие <<обзорной» навигации по 
папкам. невозможность п росмотра папок без прерывания прои грыва­
ния текущей вещи. 

Одно лишь замеча ние давних вла-
дел ьцев: иногда у плееров этих мо­
делей бывают проблемы с рабо­
той антиш ока;  в и н о й  тому 
ошибка в ПО управления бу­
фером. которая п роявляет-
ся в том, что плеер в ка­
кие-то-то моменты пере­
стает этот буфер запол­
нять - и потому может 
вдруг <<заи кнуться» даже 
и на ровном месте или 
начать долго перепози­
ционироваться при руч­
ном переводе песни. Но это 
штука не слишком назойли­
вая и - гарантийная:  как нам 

МРЗ·СD пnееры 

плеер Uniled DMP 
5594 Explay V-650 GreenOuark iRiver 

CDM-808 iMP-550 

сообщили в свое время в Samsung. легко лечится прошивкой новой 
версии ПО. Вопрос тол ько. найдется ли в ближа йшем сервис-центре 
эта самая прошивка. Когда летом. за две недел и до истечения гаран­
тии. м ы  решили <<для порядка» все же воспользоваться этим нашим 
<<тайным знан ием» и забесплатно перепрошить наш SF7 5-й (заодно чтоб 
и поч истили напоследок после трех лет совершенно нещадной эксплуа­
тации :) и стали звон ить по п риложеннему сп иску гаранти йных мастер­
ских - оказалось. что большинство совершен но не в теме. та к что най­
ти искомую прошивку стоило некоторой телефонной активности. 

Звук 
за ключен ие. после всех и ндивидуальных исследований. мы 

п ровели общие сравнительные звуковые испытания  пяти плее­
ров. а также вместе с iPod и SF75/S M 5 5. с привлечением 
дополн ител ьных <<неза висимых ушей». П роверяли в основ­

ном на файл ах CD (aif для iPod). а также М РЗ, все настройки. <<улуч­
шения» и эквализации звука был и отключены. звук в науш н и ках вы­
равнивали до примерно одного уровня. Субъекти вный итог таков: 
GгeenQuaгk давал несколько резковатый. самый <<молодежный» звук. 
Оба плеера Sony был и самыми мягкими по звучанию.  П р и  этом на 
полной громкости выходной уровень N E9 2 0  в наушниках H D 5 9 0  был 
самым низким - его мы и выбрали в качестве <<громкой» константы 
сравнения (впрочем. он  все равно сильно громче <<медицински безо­
пасного» уровня AVLS. который можно установить у обеих <<Сонь»). Са­
мый П римерно та к же звучал и Samsung, хотя звук Sony казался чуть 
прозрач нее. детальнее. У 4 3  1 -го. как показалось, чуть меньше басов. 
Звук iPod и iRiveг был где-то посереди не. гармонично сочетая м ягкость 
и напор. 

Но все эти различия - довольно тонкие и слышны в основном при 
сравнениях <<ухо в ухо», и вы быстро привыкнете. приспособитесь к 
звучанию своего плеера. может быть. даже что-то где-то скомпенси ро­
вав или подчеркнув в настройках ил и установках внешнего усилителя 
в соответствии с той музыкой. которую вы в основном слушаете. 

За одним явным искл ючением. И нтересный резул ьтат на этой ста­
дии неожиданно показал Panasonic. который мы уже списали было со 
счетов за его примитивный интерфейс. У него. судя по всему. некие 
<<энхансеры» звука (видимо, обозначенный на крышке D Sound) не от­
ключаются вообще: звуки получали дополнител ьную агрессивность ата­
ки. инструменты четче позицион ировались в панораме и появлялась 
допол нител ьная объемность. На  и без того жестких <<эстрадных» мате­
риалах к этому можно было отнестись с долей скепсиса. что мы и еде-

Panasonic Sony Sony Samsung Samsung 
SL-СПЗО D-NE920 D-NF431 SM55 SF75 

Диапазон частот 20-20 000 20-20 000 20-20 000 20-20 000 2 0-2 0  000 2 0-2 0  000 2 0-2 0  000 2 0-2 0  000 2 0-2 0  000 

Форматы МР3 МР3 М Р3 МР3. WMA ASF М Р3 
М Р 3. М Р3. 

М Р 3  МР3 
ATRAC3plus ATRAC3plus 

Англ, файл-на- Англ.  файл. 
Кириллица Кириллица 

IDЗ звание-испол- разрядность/ Кириллица Кириллица. все Кириллица Кириллица. все 
Кириллица. Имя папки. Имя папки. 

нитель-альбом частота 
все тэги название- тэги название-

испол н итель испол н итель 

Экран корпус корпус Пульт Пульт Пульт Корпус. пульт Корпус Корпус Корпус, пульт 

Пульт ДУ - Без дисплея 
С дисплеем. С дисплеем. С дисплеем, С дисплеем. - Без дисплея 

С дисплеем. 
4 стр 4 стр 1 стр 1 стр 1 стр 

Радио - FM - FM - - FM+AM - FM 

Питание Питание Наушни-

Питание. Питание, (сеть+батарей-
(сеть+батарей- Питание ки/линейный 

Питание. 
Питание, Питание. 

ки). наушни- (сеть+батарей- (оптический). наушники/ наушники/ 
Порты наушники. наушники. ки). наушники. 

ки/пульт линей- ки), наушни- разъемы дока. 
наушн ики/ 

пул ьт. пул ьт, 
линейный линейный линейный. ный/оптиче- ки/пульт Питание 

пульт 
линейный линейный 

пульт с кий (на доке) 

Аккумуляторы 2 АА 2 АА 2 Stick 2 Stick 2 Stick 1 Stick 1 Ад 2 АА 2 АА 

Блок доп. батареек - - 2 АА 2 Ад 2 Ад 1 Ад - - -

Размер, вес 1 3 5 х 1 40х32 1 33х1 40х28 
1 30х1 38х1 5.5 ,  1 2 8х 1 36х1  3.7.  1 36х1  36х1 7.  1 2 7 х  1 36.4х20.6 1 38х 1 38х30. 

1 30х 1 4 1 .5х29,8 1 2 9.8х1 40.5х24 
1 5 3 1 4 5 1 5 4 ' 1 60 2 1 9  

Страна производства Китай Нет данных Китай Гонконг/Китай Китай Малайзия Малайзия Китай Китай 

Цена, долл. * 32 60 35 76 68 1 30 7 6  4 4  6 6  

* Интернеt-магазины Москвы, 1 5  ноября 2006 г. 
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лали (тради ционно не доверяя цифровым автоулуч шателям изображе­
ния и звука). Но когда дошло до классики . . .  Тут, особенно на п роизве­
дениях вокально-симфонических. вполне можно было «запасть». Даже 
заслушанные за годы до психологической затертости фонограммы вдруг 
снова ожили.  голоса разашлись по сцене. сплетаясь и расходясь, про­
явились как-то не замеченные ранее партии инструментов - где-то вы­
скочит небесный ксилофончик в правом ухе, где-то фраза гобоя. вы­
пукло п роя вится и пробежит мя гкая щеточка клавесина. вдруг обна ру­
жатся призвуки и дуновения .. . Не то чтобы их совсем не было слыш­
но раньше. при немедленном переелушивании на SF75 и других плеерах 
их обнаруживаешь, но они не столь отдельны и объемны. Бесспорно. 
что на хорошо записан ных дисках эффект п рисутствия. ощушение жи­
вого зрител ьного зала усиливались. порой буквально как в зале чув­
ствуется исходя щий от оркестра посыл. этот ветер живого звука. И та­
кая живая скрипка Стерна вдруг забилась где-то посередине. отдельно 
от всего! 

Именно СЕ730 заставил нас отправиться в «Клуб Мульти медиа» за 
дополнительными эталонными,  звукарежиссерскими колонками - для 
вердикта. чем же мы в этом случае жертвуем. Оказалось. и с Adam 
Aгtist плеер не подкачал, относител ьная карти на осталась п римерно 
той же. Возможно. есть некоторые потери в нежности, мягкости - это 
можно отметить на некоторых записях рядом с N E920, п ричем не столь­
ко через Artist. сколько в хороших науш ни ках. И нтересно. что вклю­
чение эффектов 3 D-звука в меню Panasoпic эту картину зала скорее 
портило. На  наш субъекти вный взгляд. конеч но - как и все здесь из­
ложенное. 

Увы. у «Самсунгов» (у всех трех - так что это «фича») совершенная 
эталонная акустика Adam выпятила легкий электронный «ореол», за­
метный при старте и заключительном фейде некоторых песен: причем 
в паузах же между песнями, когда нет звука. напрочь исчезает и это 
призвучие. Три года мы слушали Самсунги, и это нам особо не меша­
ло. да и тут нужно было сидеть «в точке» между «Адамами»- и все же 
нынешнее сравнение «ухо в ухо» заставило возжелать больших чисто­
ты и точности. После серии переелуш иваний рабочих материалов до­
машних зап исей с этой а кустикой все слушатели единодушно отдали 
первенпво N E920. который немного, но обошел NF43 1 ,  а также и iPod. 
прежде всего по мягкой детализации верхов. СЕ730 мы вывели из это­
го этапа соревнования как неисправимого «лакировщика действитель­
ности» - но оп ределенно захотелось иметь и этот энхансер в домаш­
нем зале. Наверное. опти мальный вариант - чередовать п роелушива­
ние классики на Рапаsопiс и N E92 0. Всякий раз обновляя впечатле­
ние :). 

В л юбом случае - спасибо всему этому тести рованию и отдельно 
плееру Panasonic за массу заново, на свежее ухо переслушан ных, за­
ново услышан ных вещей. 

Что касается наушников - то, собственно. есл и вы п рочл и внима­
тел ьно первую часть «Наушниковой лихорадки» Сергея Бударина в ок­
тябрьской ПЛ, - наши вы воды ничего нового вам не скажут. Ни од­
ни из ком плектных наушни ков мы бы не посоветовали слушать еже­
дневно: луч ше сразу задуматься о выборе (тем более что в рубрике 
«ПЛ-студия» мы напечатал и цел ый ряд статей. помогающих этот вы­
бор сделать). Н и  одни не передадут звуковую картину, все имеют за­
дран ную средне-высокую хара ктеристику (для глушения шума метро :) 
и режут уши. Все они заметно п роиграли комплектным наушникам iPod 
(старого. Click Wheel) - которые были мягче. бархатистей, глубже, с 
явно и неожиданно после всех остал ьных п роявлявшим ися низкими.  
В них одних проявлялся объем зала.  Но и они,  в свою очередь. п ро­
игрывали обоим «большим» Seппheiser (правда, есл и их заткнуть со­
всем уж плотно. картина приобретала сравнимую глубину и полноту -
но уши уставали заметно быстрее). Портати вные РХ 1 00 - очень дос­
тойные по звуковой картине, но при долгом слушании утомляют за­
метно бол ьше открытых же 590-х. виной чему тоже звеняще-припод­
нятые высокие. 

Если все же провести сравнение комплектных малюток. то самыми 
мягкими показап ись уши от N F4 3  1 ,  у них высоких много, но были они 
очень детал ьные и аккуратные. в то время как Рапаsопiс и iRiver ре­
зал и наши.  возможно, излишне нежные. уши. П ри том что по низким 
Paпasonic были немного впереди остал ьной компании - этот неудач­
ный пик  АЧХ вверху дол го слушать их не позволял. Ста рые наши «уши» 
от Samsung'oв, хотя тоже не могут сравниться iРоd'ными,  но не имели 
еще такой частотной асим метрии. они помягче и в н их при большой 
необходимости можно продержаться дольше :) .  � 
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та устройства компании: 
Pleer.rн (www.pleer.rн) за Sопу D-NE920, GreeпQнark 

CDM-808, iRivet· iMP-550, Explay V-650 
Porta.rн (www.porta.гн) за United DMP5 594 
Panasonic (www.paпasoпic.rн) за SL-CT730 
Sопу (www.soпy.rн) за D-NF43 1 
Отдельная благодарность - компании Samsнпg 

(www.samsнпg.rн) за выпуск плееров SF75 и SM55, уже 
несколько лет верно служащих тестировщикам и мно­
гим их друзьям. 

Итоrи тестирования 

В целом результат тестирования нас порадовал. И 
хотя недавнего изобилия моделей уже нет, оказалось, 
что пока есть кому подхватить знамя, которое не захо­
тел нести дальше Samsнпg, и сегодня любителю музы­
ки есть из чего выбрать. Сделаем, однако, акцент на сло­
ве <•пока•> . . .  

Приз <•Выбор редакции•> тестировщики отдали Sony 
NF431 - недорогому, удобному, самому универсально­
му и ровному - за комплекс достоинств. Пожалуй, с 
уходом с арены Samsнng именно он займет место оп­
тимального устройства для грядущих подарков. 

С призам <•За техническое соверUiеиство•> все не так 
просто. В тесте не оказалось устройства, сочетающего 
все достоинства. Поэтому приз <•распараллелен•>. Для до­
машнего, стационарного применеимя это - Sony NE920, 
бесспорный навигационный лидер и лидер по чистоте 
звука. Но его эксплуатационные неудобства с питани­
ем, а также столь выделяющаяся на фоне всех участни­
ков цена заставляют подобрать данному призу совла­
дельца. Для мобильного применеимя очень хорош ульт­
ракомпактный iRiver iМР-550 с его большим экраном 
на пульте и 1 5-минутным (по данным компании) анти­
шоком. Пожалуй, благодаря пульту он многим покажет­
ся оптимальным и для применеимя в автомобиле, в па­
ре с FM -трансмиттером. Оба победителя, отметим, име­
ют и оптический выход. 

Что касается <<JiyчiJieй покупки•>, то мы единогласно 
решили отдать приз простоте и внятности нашего <•эта­
лона•> Satnsung SM55, который сегодня еще продается, 
причем в некоторых сетях за совсем смешные деньги 
- от 44 долл. Хотя компактность, молодежный дизайн 
и еще меньшая цена GreeпQнark CDM-808 побудили нас 
задуматься над выбором, инцидент с отсутствием бата­
рейного контакта у последнего окончательно склонил 
нас в пользу проверенной годами надежности и трех­
летней гарантии Samsнпg. 

Наконец, Panasonic получает от нас специальный приз 
- <•За живое звуковое присуrствие•>. Увы, неудобство 
этого плеера в навигации по МР3-коллекциям многих 
остановит. Но он вполне хорош для проелушивания клас­
сических CD. Кстати, у него функция Last Мешогу ра­
ботает и для CD - что очень помогало в сравнитель­
ных наших тестах, он до секунды помнил место, где его 
остановили прошлый раз. А вообще стоит, наверное, по­
искать в линейке компании плеер с лучшей навигаци­
ей и таким же звуковым энхансером (и - с кирилли­
цей). 

Главный же вывод теста: по нашему глубокому убеж­
дению, сейчас самая пора покупать CD-MP3 плеер! Со 
всех точек зрения. 

P.S. Тестировщики уже успели последовать собствено­
му совету: 1 5  декабря очередной именинник получил 
свой SM55 :) 
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ТV-т ю н е р ы  и и х  р о л ь в ц и ф р о в о й  р е в о л ю ц и и ы 

ифровая революция свершилась. товарищи! Конвергенция вы­
числительной и бытовой техники идет повсеместно, особен­
но я рко п роявляясь в сфере производства комп ьютерных ТУ­
тюнеров. За последние пару-трой ку лет эти устройства стали 

доступны практически каждому. К сожалению. в умах некоторых гос­
под пользователей до сих пор царят замшелые настроения п рошлой 
эпохи, а потому стандартн ым компонентом домашнего комп ьютера ТУ­
тюнеры пока еще не стал и. 

Товарищи! Согласно психологам нового цифрового века. человек. при­
выкший за телевизионным экраном расслабляться, а за компьютерным 
- трудиться, восприн имает телевидение на дисплее с психологическим 
напряжением. Наше исследование подтверждает этот тезис: пользова­
тел и редко просматривают телепередачи на экране П К. используя тю­
нер в основном для записи п рограмм.  Поэтому сегодня основная ау­
дитория владельцев компьютерных ТУ-тюнеров - это те энтузиасты и 
профессионал ы. кто увлекается видео и работает с мультимедиа-инфор­
мацией. 

На что же нам надеяться, товарищи?! Вероятно. ситуация изменит­
ся с помощью корпораций Microsoft и lntel, п родвигающих концепцию 
домашнего цифрового медиацентра. М едиацентр позволяет работать с 
телепередачами, фотографиями. музыкой. видео и предоставляет такие 
привлекательные дополн ительные фун кции. как возможность перена­
правлять потоки и нформации на  иные устройства отображения, напри­
мер большой экран в гости ной. где можно вдали от компьютера смот­
реть телепередачи. 

Граждане!  Оnерационная система Microsoft Windows ХР Media Cen­
ter Edition (МСЕ) не продается в виде коробоч ной версии. В связи со 
сложностью настройки и необходимостью подключать и нтернет-сер­
висы уста навливать ее на  комп ьютеры могут тол ько фирмы - сбор-
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щи к и П К. У тех из вас, кто хочет соб рать медиацентр на основе уже 
имеющегося компьютера. нет легити много права уста новить Windows 
ХР МС Е. П равда. не все захотят иметь эту систему, поскольку она  тре­
бует аппаратных схем М Р ЕG-кодирования .  которые присутствуют да­
леко не во всяком ТУ-тюнере. Что остается творческому ч еловеку? 
М ожно воспользоваться альтернати вными п рогра ммами медиацентра, 
благо они поставля ются как отдел ьно. та к и с некоторыми плата ми 
ТУ-тюнеров. 

Друзья! В уходящем году п роизводители ТУ-тюнеров переходили с 
тради цион ных ВЧ-блоков. собранных на дискретных элементах. на од­
нокристал ьные полупроводниковые телевизионные селекторы. Наибо­
лее популярными стали ми кросхемы всесистемных селекторов ХС2028 
и ХСЗО28 (30 1 8) .  вы пускаемые калифорни йской фирмой Xceive. Бла­
годаря п рименению кремния, легированного германием (SiGe). эти м и к­
росхемы работают на гигагерцовых тактовых частотах. а потому могут 
оцифровы вать и цифровым способом обрабатывать аналоговые СВЧ­
сигналы метровых и дециметровых волн. 

Как выясн илось. товарищи. при хорошем антенном сигнале полупро­
водн иковые селекторы не уступают дискретн ым ВЧ-блокам. но качест­
во изображения сильно зависит от того. как спроектирован ы  цепи об­
рамления (как говорят электронщи ки. «обвязка») м икросхем. 

Что касается габаритных размеров, друзья, то здесь индустрия сде­
лала огром ный шаг вперед. Телеприемники размером с пару спичеч­
ных коробков моментально «усохл и» до величины зажигалки, что вы­
звало к жизни целый водопад внешних ТУ-брелоков с и нтерфейсом 
USB 2.0. 

Итак. дорогие соотечественники.  мы п ротестировали шесть ТУ-тюне­
ров (три внутренних и три внешних) с полуn роводниковыми селекто­
рам и  и спешим поделиться с вами своими впечатлениями. 



Все устройства испытывались на одном и том же ПК 
с 2,8-ГГц процессаром Pentium 4 и 5 1 2-Мбайт двухка­
нальной памятью, оснащенном графическим адаптером 
АТI RADEON 9700 Pro. Для просмотра картинки мы ис-
пользовали шикарный ЖК-монитор ViewSoнic VP730, 
звуковое сопровождение оценивали с помощью науш­
ников KOSS SB/45. 
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::ii AVERMEDIA AVERТV HYBRID+FM PCI 
Q. 

� COMPRO VIDEOMATE U890 

� KWORLD PVR-ТV ЗООU PRO DONGLE 

� LEADTEK WINFAST ТV2000 ХР GLOBAL 

PINNACLE РСТV ANALOG PRO PCI 

PINNACLE РСТV HYBRID PRO SТICK 
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лата ТУ-тюнера компании AveгMedia собрана на основе гиб­
ридного селектора Xceive ХСЗО 1 8. способного принимать эфир­
ные передач и  аналогового и цифрового (DYB-T) телевидения. 
а заодно имеющего внутри FМ-приемник для аналогового и 

цифрового радио. В качестве видеодекодера использована 9-разрядная 
ми кросхема Phil ips Sдд7 1 3 5 H L. способная обрабатывать сигналы всех 
аналоговых телевизионных систем. декодировать стереозвук и даже ре­
гулировать тембр. 

Микросхема селектора не закрыта экраном, что говорит об уверен­
ности производителя в устойчивости схемы к помехам. Недаром плата 
половинной высоты снабжена большим ч ислом конденсаторов и ста­
билизаторов нап ряжен ия. В комплекте поставляется очень симпатич­
ный пулы с п риятны м и  разноцветн ыми кнопками, радиоантенна. чер­

ный И К-приемник. по  цвету отлично подходя­
щий к большинству нынешних корпусов П К. пе-

чатное руководство по установке. а также 

CD-ROM с програм­
мами.  Жаль. что в на­

боре нет укороченной ско­
бы для низкопрофильных кор­

пусов. Пользователю. собирающе­
му ориги нальный плоский компьютер, 

вероятно. п ридется изготавливать ее са­
мостоятельно. В отличие от других ТУ-тюнеров. АУегТУ Hybгid+FM PCI 
имеет только один вход видеосигнала - 5-Yideo. 

Работу с аналоговым и цифровым телевидением. а также радиоп ри­
емником обслуживает п рограмма дvегТУ б .  1 .  которая хорошо русифи-

П Л -Т Е С Т  

цирована и и нтуитивно понятна. Приятно. что и нтерфейс и его цв 
можно менять. П рограмма и меет стандартны й  набор возможностей. в 
частности в ней п редусмотрена функция timeshift (временная запись те­
лепрограммы на жесткий диск. для того чтобы при просмотре можно 
было делать паузы и п ол ьзоваться ускоренной перемоткой). что по  на­
шим временам признак хорошего тона. Для каждого телеканала зада­
ется видеостандарт и точ ное значение несущей частоты. Есть и ориги­
нальные находки. К примеру. для каждого телеканала отдел ьно регули­
руются яркость. контрастность. насыщен ность. оттенок, резкость. тембр 
и даже включаются эффекты п ространственного звучания !  

Электронный путеводитель по телеп рограммам действует только в 
режи ме цифрового телевещания и вызы вает на экран п рограмму пере­
дач. передаваемую как оди н  из потоков DУВ-сигнала. АУегТУ может ра­
ботать как медиаплеер. воспроизводя файлы практически любых фор­
матов. при условии что в системе установлены необходи мые для это­
го декодеры. Цифровое телевидение можно записывать в формате DYD. 
а аналоговое - еще и в форматах YCD. SYCD и AYI. 

Протести рованная нами плата п росканировала диапазон а налогово­
го вещания за 56 с. обнаружив 1 8  передач. Более или менее хорошее 
качество картинки было. к сожалению. тол ько на  восьми из н их. Ос­
тальные пестрили помеха ми и видеошумом. и ногда даже теряя цвет­
ность и синхронизацию. п ричем тон кая подстройка частоты не дала 
улучшений. П охоже. разработч и кам все же t:тоило закрыть м и кросхему 
селектора металлическим экраном. а заодно и доработать схемы ее об­
рамления. Цифровой диапазон п ро грамма скани ровала 1 ,5 м и н, найдя 
несущие частоты для трех п рограмм. К сожалению. в момент тестиро­
вания по ним н ичего не передавалось. так что мы не смогл и  насла­
диться цифровым телевидением. 

Каналы переключались без задержки и без сильных звуковых щелч­
ков. Правда. на короткий момент п осле отключения ТУ-тюнера уровень 
звука резко возрастал. так сказать. «на п рощание». 

П роизводитель телетюнера не балует пол ьзователя допол нител ьным 
ПО, но в п рограм му АУегТУ встроен неплохой медиаплеер. 

Порекомендуем ТV-тюнер AveгMedia АУегТУ Hybгid+FM PCI  тем п ро­
грессивным читателям. которые уже сегодня ориентируются на цифро­
вое телевещание. r···- - - - - - · - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - · - - - - - - - - - - - - -- - - - - - - - - - - - -

compro VideoMate U890 
� •• _ --- --�-- - � - - - - - - - -- - - - - ----- ---- - - - - - - - - - ---------------------------------- - - - - - - - - - - - - - - - - ------- - - .  #,. 

58-брелок YideoMate U890 ком пании Соmрго Technology вы­
глядит не в пример наряднее остальных внешних ТУ-тюне­
ров. Белая и синяя полупрозрачная пластмасса удачно отте­
няют друг друга в незатейливом. но броско оформленном кор-
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пусе. Фун кциональные возмож­
ности у этого устройства ми­

ни мальные. поскольку 
в нем нет ни встро­

енного радиопри­
емника, н и  ви­
деовходов. 

Б л а го д а р я  
большой много­

фун к ц и о н а л ь н о й  

::. ...... �����- м и кросхеме TVM asteг 
ТМ5600 компании Trident M ul-

timedia (содержит 1 0-битный видео­
декодер и USВ-интерфейс) на внутрен ней 

печатной плате размещен минимум элементов: по-
мимо нее имеется фильтр питания.  многосистем­

ный гибридны й  селектор Xceive ХС2028 и конечно же И К-датчи ки. Се­
лектор Xceive ХС2028 славится неплохим качеством приема и сравни­
тельно высокой чувствительностью. но он требователен к качеству ис­
точника питания и других схем обрамления. 

Декодер. размещенный внутри TVMasteг ТМ5600.  огра ничен моно­
фоническим звуком.  поэтому да нный ТV-тюнер не способен принимать 
стереофон ическое звуковое сопровождение, передаваемое на некото­
рых каналах. 

В коробке с устройством мы нашли распечатанное на листах кон­
торской бумаги и скрепленное скрепкой руководство пользователя на 
русском язы ке. Пульт ДУ с куполообразными мембранными кнопками 
имеет стандартную конструкцию. оформлен аккуратно и со вкусом. Для 
просмотра телепередач и записи на уровне качества видеомагн итофо­
на требуется комп ьютер с 800-МГц процессором. Для записи с DVD-ка­
чеством (в системе PAL разрешение 720х5 7 6) нужен уже 2.4-ГГц про­
цессор. 

Для работы с телеприем ником прилагается фирменный пакет Com­
pгoDTV 3. а для просмотра DVD-фил ьмов - п рограмма CompгoDVD 2. 
Пользователям. желающим поп робовать себя в видеомонтаже. адресо­
ван пакет U lead DVD M ovie Factory 4 SE. П рилагается также пакет Ulead 
Photo Ехрlогег 8.5 ,  который желательно установить хотя бы для того, 
чтобы в системе появились кодеки для записи телепередач. 

П рограмма CompгoDTV 3 имеет русский интерфейс, но из-за несо­
гласования в размере ки риллических ш рифтов экранные н адписи кое­
где «съезжают». П редусмотрены стандартные видеонастройки - я рко­
сти. контрастности, оттенка и насыщенности. Перечень каналов можно 
реда кти ровать и упорядочивать. доступна тон кая регулировка частоты 
каждого канала. Есть запись по расписанию. многооконный режи м (те­
лепрограмма плюс несколько видеофайлов), а также вывод видео пря­
мо на «Рабочий стол» Windows. 
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Система сканирования в ста ндартном режиме прошла весь диапа­
зон всего лишь за 1 2  G, обнаружив 1 8  «рабоч их» каналов и четыре 
пустых. Качество изображения после этого сильно разнилось от кана­
ла к каналу. Некоторые программы, казалось. были видны сквозь по­
лузакрытые жал юзи. Однако. как м ы  выяснили, от эффекта жалюзи 
можно избавиться с помощью регулятора тон кой подстройки частоты. 
К сожалению. мы не смогли справиться с видеошумом - он брасалея 
в глаза почти на всех телеканалах. Вероятно. п роизводителю следует 
доработать схемы ТV-тюнера. 

Качество звука .было отличное, резких щелчков и дерганья изобра­
жения при переключении каналов мы не  обнаружили. Как о казалось. 
«брелок» существенно нагревается. а значит. потребляет много энергии.  
грозя огран ичить возможности использования с ноутбуками. 

Порекомендуем Соm рго VideoMate U890 тем ч итателям,  которые нуж­
даются в максимально простом по функциям внешнем ТV-тюнере. 

(,. - - - - - - - - - - - -- - - - - - - - -- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -- - - - - - - - - - - - - - - - -- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - .. 

KWorld PVR·TV ЗООU Pro 
Dongle 

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -/ 

вуч ное слово «Dong le» в названии внешнего аналогового ТV­
тюнера ком пании KWoгld. вероятно. применено для красоты. 
Его общепринятое значение (аппаратны й  кл юч. защищающий 
авторские права на  использование ПО) здесь не  работает. 

Небольшое устройство в корпусе из темно-серой пластмассы с бле­
стками металл и ка при впекает своим солидным видом. С одного торца 
расположен USВ-разъем. с другого - антенное гнездо и разъем аудио­
и видеоинтерфейсов. 

Внутри коробочки находится отлично зарекомендова вший себя по­
лупроводн иковый всесистемный селектор Xceive ХС2028 .  однокристаль­
ный FМ-прием ник Phil ips ТЕА5767 .  9-разрядны й  видеодекодер Texas l n­
stгuments TVP 5 1  50АМ 1 ,  U SВ-контроллер Empia ЕМ2860 и другие м и к­
росхемы. Предусмотрен специальный стабилизатор нап ряжения для сни­
жения помех и на водок со 
сторон ы П К. 

В комплекте поставляют­
ся не тол ько электронные. 
но и печатные руководства 
по подключению устрой­
ства и работе с пакетом 
PVR Plus. П оследн ий 
содержит фирменную 
программу TVR для 
работы с тюнером. а 
также пакет мульти­
медийных программ 
к о м п а н и и  H o n est 
Technology, включаю­
щий утилиту М Р ЕG-кодирова­
ния, видеоредактор и средства записи ви-
деодисков DVD и VCD. 

Прилагаемый плоский пульт оснащен куполообразными мембранны­
ми кнопками,  которые хорошо прощупываются, но требуют знач итель­
ных усилий при нажатии. Ч етыре яркие разноцветные кнопки не под­
писаны. Их назначение нужно запом нить по цветам. 

Набор функциональных возможностей у ТV-тюнера довольно стан­
дартн ый. Отметим функции многоканального п редварител ьного просмот­
ра передач. вы вода изображения на «Рабочий стол» Windows. просмот­
ра с задержкой (timeshift). записи в форматах M P EG 1 /2/4. плани ров­
щик зап иси и режи м «карти н ка в картин ке» (при воспроизведен и и  фай­
лов. поскольку ТV-тюнер только один). 

И нтерфейс програ ммы TVR переведен на  русский язык, причем тех­
нически грамотно. однако файл спра вки остается на английском. П ре­
дусмотрены стандартные настройки: яркость, контрастность. цветность. 
насыщен ность и резкость. Для каждого видеовхода (их два: 5-Video и 
Composite) можно задать свой стандарт цветности. 

П осле установки ПО на системном лотке появился агент план и ро­
вания записи и утилита Remote Contгol. П рограммы компании Honest 
Technology у нас поначалу не запускал ись. выдавая сообщения об от­
сутствии файла update.d l l .  Помогла их переуста новка с выбором в ин­
сталляторе английского языка вместо русского. 



И нтерфейс фирменного ПО KWorld выглядит несколько старомодно 
и не имеет средств настройки внешнего вида. Зато оно работает без 
замечаний .  В нашей лаборатории сканирование диапазона в типовом 
режиме длилось недолго - 1 мин 28 с. К сожалению. тюнер обнару­
жил лишь 1 1  каналов, остальные шесть нам пришлось добавлять вруч­
ную. Качество изображения оказалось весьма неплохим - в сравне­
нии с други ми внешними ТУ-тюнерами. Цвета были более насыщенны­
ми,  а видеошум - не столь назойливым. Увы. на некоторых п рограм­
мах дикторы «подсвистывали» на ши пящих согласн ых. 

Мы выяснили,  что кодеки Honest Technology по качеству изображе­
ния немного уступают конкурентам от Cyberlink и lnterYideo. но требо­
вательного п ользователя спасает то. что п ри выборе формата M PEG4 
можно подключить кодек DivX или Microsoft. 

Будуч и самым недорогим устройством в группе. KWorld PYR-TY ЗООU 
Pro Dongle тем не менее обладает п рилич ными базовыми характери­
сти ками и снабжается неплохим набором П О. Порекомендуем эту мо­
дель эконом ным п ользователям, нетребовател ьным к внешнему виду ин­
терфейса. 

Leadtek Winfast ТV2000 
ХР Global 

азвание внутреннего аналогового ТУ-тюнера WinFast ТУ2000 
ХР Global компании Leadtek п одчерки вает, что он способен 
работать практически в любых странах - благодаря много­
системному полупроводниковому селектору Xceive ХС2028. Пла­

та половинной высоты использует 1 О-разрядный видеодекодер Cone­
xant СХ23883 и имеет внутренний 4-контактный разъем для вывода 
аналогового звукового сигнала. На скобе расположены два антенных 
гнезда. видеоразъем и гнездо для подсоединения внеш него И К-датч ика. 

В комплекте поста вляется пулы ДУ. уже упомянутый выносной И К­
датчик. внутренний звуковой кабель. радиоантенна, разветвитель для 
подачи видеоси гналов 5-Yideo и Composite, печатное руководство по 
программе WinFast PYR.  а также CD-ROM с ПО. По нашему м нению. 
производителю следовало бы припожить укороченную скобу, которая 
может пригодиться для установки платы в низкопрофильный корпус. 

Для просмотра телепрограмм пользователю достаточно иметь 
600-МГц п роцессор Pentium 1 1 1 . но запись дисков DYD Yideo требует 
уже систем класса Pentium 4 с частотой 2,4 ГГц или выше. 

Очень качественно вы полненный пулы эргономичной формы прият­
но держать в руках. П о  числу кнопок понятно. что почти все функцио­
нальные режи мы ТУ-тюнера можно вызвать одн им нажатием. Однако 
при ближайшем рассмотрении оказы вается. что пулы не п родуман с 
точки зрения и нтуитивности пользования. Так, надписи к одни м  кноп­
кам расположены снизу. к другим - сверху, от чего постоянно возни­
кает путаница. 

Анимираванная инсталля ционная утилита создает приподнятое на­
строение. рисуя на экране п редновогодн юю домашнюю обстановку с 
телевизором и направленным на него пультом. Кнопки этого пульта от­
вечают за уста новку различных компонентов ПО. 

Пакет с завлекающим названием WinFast Entertainment Center вклю­
чает программу WinFast PYR для п росмотра телевидения и п рограмму 
WinFast F M '  для работы с радиоприемником. К сожалению. набор П О  

этим ограничивается. Ассортимент фу н к ­
ций у WinFast PYR довол 'i-
но ти пичный для внут­
ренних ТУ-тюнеров. П о­
хоже. в этой сфере ре­
волюционных прорывов 
в ближа йшее время не 
ожидается. Например, п ре­
дусмотрен режим «картин ка 
в картин ке» с возможностью 
регулировать размеры окна и 
функция timeshift. которая п озво­
ляет делать паузы в п росмотре те­
лепередач и ускоренно проматывать 
рекламные вставки. Список каналов 
можно редактировать. упорядочи вать. 
снабжать названиями. а отдельные ка­
налы тонко подстраивать по частоте с вы-
сокой точностью (шаг 1 О кГц). 
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Как и ТУ-тюнеры компании Pinnacle. WinFast ТУ2000 Х Р  испол ьзу­
ет онлайновый путеводитель по программам TitanTY, который,  увы, не 
охватывает российских п рограмм. 

П оиск телепрограм м  в стандартном режиме длился всего лишь 
3 5  с. П ри этом были найдены 1 8  нормально работающих п ро грамм и 
отмечены цветом еще несколько каналов. где есть несущая. но телесиг­
нал не передается. П осле включения режима Auto Fine Tune время ска­
нирования диапазона увел ичилось до 2 мин 1 2  с. возросла и точность 
настройки. Качество изображения на каналах с высоким уровнем сиг­
нала было высоким, без «за мыливания». Более слабые по уровню сиг­
нала телепрограммы. как и полагается по законам физики.  отобража­
лись с заметным яркостны м  шумом. 

П роизводители ТУ-тюнеров сегодня применяют практически оди на­
ковые комплектующие. а п отому в соревновании по техническим пара­
метрам своих издели й  о казываются примерно в равном положении.  Ре­
ал ьное состяза ние разворачивается в маркетинге. разработке П О  и п ри­
менении специальных схематехнических решений.  улуч ша ющих качест­
во изображения. Мы не знаем, что именно сделали конструкторы платы 
WinFast. но каналы этот тюнер переключает на  редкость аккуратно: мо­
ментально. без дерганья картинки и без звуковых щелчков. что. дума­
ется, пользователи обязател ьно оценят. 

Глядя на невысокую цену платы Leadtek и вполне приличное каче­
ство ее работы. мы присудили модели Leadtek WinFast ТУ2000 ХР G lo­
bal титул «Лучшая покупка». Рекомендуем ее тем пользователям.  кото­
рые нуждаются в недорогом. но качественном внутреннем аналоговом 
ТУ-тюнере. 
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Pinnacle PCTV Analog Pro 
PCI 

лата Pinnacle PCTV Analog Pro P C I  (модель 1 1  Oi) содержит 
многосистемный ТV-тюнер аналогового вещания и FМ-прием­
н ик. В отличие от остал ьных моделей. рассмотренных в на-
шей статье. здесь установлен полупроводниковый селектор 

компании Philips (а именно Philips TDA82 7 5A). Видеодекодером служит 
9-разрядная микросхема Philips 5АА7 1 3 1  Е. 

Для подключения к 
звуковой подсистеме 

П К  на плате имеет­
ся внутренний 4-кон­
тактн ый разъем. Что 
довольно необычно. 

предусмотрены два ком-
плекта видеовходов: внешние и 

внутренние. Нам было трудно при­
думать. к чему внутри системного 
блока можно подключить линии 

5-Video и Composite. разве что вы­
вести разъемы на переднюю па­
нел ь  корпуса. Также предусмот­
рены контакты для подсоедине­

ния кнопки выключателя п итан ия. но 
компания не рекламирует фун кцию дистан ци­

включения ПК с помощью пульта ДУ. вероятно. зани­
маясь ее отладкой. 

На скобе расположены два антенных разъема (для теле- и ра­
диоантенны).  вход 5-Video и гнездо для подсоединения прилагаемого 
И К-датчи ка.  

В комплекте с платой поставляется фирменная мул ьтимедиа-оболоч­
ка Pinnacle TVCenter Digital версии 4 . 1 1 .  п редставляющая собой ком­
понент пакета Pinnacle MediaCenter. и урезанная версия популярной 
программы видеомонтажа Pinnacle 5tudio 1 О. Оболочка включает ме­
диаплеер для звуковых и видеофайлов. дисков DVD Video и JРЕG-фай­
лов. Для работы платы требуется ПК с гнездом PCI 2.3 и процессаром 
Pentium 4 частотой 1 .8 ГГц или более высокой. 

Как и другие современные ТV-тюнеры. PCTV Analog Pro PCI спосо­
бен принимать стереозвук в форматах А2 и N ICAM. делать паузы в те­
летрансляции (с помощью буфера на жестком диске). записы вать теле-
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ТУ-тюнеры: табnица оценок 

Модель 
Качество Качество Удобство Функциональ-

изображения звука управления ность по 
AverMedia AVerТV Ну- ... **** ***** **** 
brid+FM PCI 

Compro VideoMate U 8 9 0  ... ***** **** **** 

KWorld PVR-ТV ЗООU ***** **** **** **** 
Рго Dongle 

Leadtek WinFast ТV2000 **** ***** **** ... 
ХР Global 

Pinnacle РСТV Analog ***** **** ***** **** 
Рго PCI 

Pinnacle РСТV Hybrid ***** **** ***** ***** 
Рго Stick 

п рограммы и видео на жесткий диск. CD и DVD в разнообразных фор­
матах как в ручном режиме. так и п о  расписанию. Что необыч но. так 
это широкий перечень форматов сжатия. в частности DivX. К сожале­
нию. регулировка яркости. контрастности и насыщенности изображе­
ния не предусмотрена. 

Телепрограммы легко собрать в перечень «Избран ное» и снабдить 
своими ком ментариями. Возможна уста новка системы цветности для 
каждого канала и весьма тон кая настройка на несущую частоту си гна­
ла, правда. экранный ползунок точ ного регулятора в нашем случае по­
чему-то плохо слушался мыши. Служба онлайновой загрузки телепро­
грамм TitanТV. п редлагаемая компанией Pinnacle. российские каналы 
не охватывает. 

В режиме быстрого поиска тюнер п росканировал диапазон за 2 мин 
28 с. обнаружив 1 7  ка налов аналогового вещания.  Качество приема те­
лепередач было весьма неплохим - на уровне луч ших внутрен них ТУ­
тюнеров. К сожалению. в момент переключения каналов ка рти н ка не­
приятно мигала. Еще оди н небольшой недостаток отсутствие в ком­
плекте укороченной скобы для установки платы в н изкопрофильном 
корпусе. 

П орекомендуем ТV-тюнер Pinnacle PCTV Ana log Рго PCI тем п ользо­
вателям.  которые хотят обзавестись качествен ным внутренним анало­
говым ТV-тюнером с приличными характеристиками и двумя наборами 
видео входов. 

.�---- - ---- --- - -------- - - - --- - - - - --- -------- --- ---·- -- - - -- - -- ------- -- - - - - - - - -- -- - -- - --- - ,. _ _ _  
- - - - - - ---� ----�: 

Pinnacle PCTV Hybrid Pro 
Stick 

- - - - - - - - - - -- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -- - - - - - - - - - - - - - - - - - - ------ - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - --

удеса миниатюризации демонстрирует нам гибридный ТV-тю­
нер Pinnacle PCTV Hybгid Pro 5tick (модель 330е). объеди­
нивший в небольшом U5В-устройстве аналоговый и цифро­
вой эфирный (DVB-T) телеприемн и ки.  а также средства вво­

да аналогового видео. 
Лаки рованный черный прибор размером чуть побольше зажигалки 

п редназначается владельцам ноутбуков. но может быть испол ьзован и 
с настольным П К. С одного торца устройства расположен U 5В-разъем. 
с другого - антенное гнездо. Сбоку можно подключить п рилагаемый 
кабель-разветвитель для подачи видеоси гнала. В комплекте поставля­
ется миниатюрный пулы ДУ примерно такого же размера. как и сам 
ТV-тюнер. антенна на подставке и пара CD-ROM с п рогра ммами. 

Внутри корпуса размерам и  всего лишь 8 4х3 1 х 1 5 мм уста новлен 
уни версал ьный полуп роводниковый селектор Xceive ХС3028. способ­
ный автоматически настраиваться на всевозможные телевизионные сис­
темы.  

Требования к компьютеру предусматри ва ют мобильн ы й  процессор 
класса Pentium М с частотой 1 ,3 ГГц. но есл и п редполагается испол ь­
зовать цифровое телевидение. потребуется процессор класса Athlon 6 4  
и л и  Pentium 4 с частотой 2.8 ГГц и выше. Ком плект п рограмм самый 
богатый в группе: п рилага ются фирменные пакеты Pinnacle MediaCen­
teг 4.24 и Pinnacle 5tudio 1 О Quickstart. 

Первый из них представляет собой медиацентр. нацеленный на пол­
ноцен ную работу с разнообразным контентом. Для о рган изации базы 
медиафайлов он устанавли вает на жестком диске 5QL-cepвep Microsoft 
и п рограммы для работы с форматом DivX. Система инсталли руется око­
ло 20 мин и заполняет около 6 7 0  М байт дискового п ространства. Для 
поддержки своего медиацентра компания Pinnacle обеспечивает раба-
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ТУ-тюнеры: основные характеристики 

Модель 
AverMedla AVerТV Ну- Compro VideoMate U890 KWorld PVR-TV ЗООU Leadtek WinFast Pinnacle PCTV Analog Pinnacle PCTV Hybrid 

brid+FM PCI Pro Dongle TV2000 ХР Global Pro PCI Pro Stick 

И нтерфей с P C I  2 . 1  U5B 2 . 0  U5B 2.0 PCI  2.3 PCI  2.3 U5B 2.0 

Селектор Xceive ХС30 1 8  Xceive ХС2028 Xceive ХС2028 Xceive ХС2028 Phi l ips TDA8 2 7 5 A  Xceive ХС3028 

Видеодекодер Philips 5АА 7 1  3 5 H L  Trident ТVMasteг ТМ5 600 Т1 TVP5 1 50АМ 1 Conexant СХ23883 Philips 5АА7 1 3 1  Е Empia ЕМР2880 

Прием аналогового ТV Да Да Да Да Да Да 

Прием цифрового ТV Да Нет Нет Нет Нет Да 

FМ-прием н и к  Да Нет Да Да Да Нет 
Стереозвук при приеме ТV Да Нет Нет Да Да Да 

Видеовходы 5-Video Нет 5-Video. Composite 5-Video. Composite 2 5-Video. 2 Composite 5-Video. Composite 

Размеры, мм 1 2 5х55 9 5 х3 1 х 1 8  1 03х32х 1 8  1 4 0х55 1 20х5 5 84х3 1 х 1 5  

Цена. долл. 80 Нет данных 4 5  4 9  6 9  1 1 5  

WеЬ-адрес www.aver.ru www.oldi.гu www.kwoгld.com.tw www.leadtek.com.tw www.mpc.гu www.mpc.гu 

ту интернет-радиоста нций и онлай новой п рограммы телепередач. кото­
рая. увы не расп ространяется на Россию. 

Конеч но. по массовости использования и п оддержке специфических 
интернет-ресурсов медиацентр Pinnacle вряд ли сравнится с Windows 
ХР МСЕ. но учтите. что выбор ноутбуков с МСЕ пока невелик. а Pin­
nacle MediaCenteг 4 обеспечивает отличный набор функций (в частно­
сти. возможность записи видео в файлы М PEG- 1 /2/DivX и непосредст­
венно на DVD) и имеет хорошо русифици рованный интуитивно понят­
ный и нтерфейс. Любителям мобильных гаджетов пригодятся средства 
для подготовки фильмов для Sony PSP и iPod. Документация к медиа­
центру прилагается в электронном виде. к сожалению. на англ ийском 
языке. 

Pinnacle Studio 1 О Quickstaгt представляет собой сильно сокращен­
ную версию Studio 1 О. которая поможет начинающему пользователю 
приобщиться к видеомонтажу. 

П осле установки П О  сразу же начинается быстрое сканирование ра­
диодиапазона. Для аналогового сигнала в нашем случае оно длилось 
3 мин. а цифровой диапазон система п рошла за 3 мин 25 с. ТУ-тюнер 
внес в список 1 7 аналоговых и 3 цифровые передачи, п ричем без дуб­
лирования и с хорошей настройкой. П ользователь. желающий не п ро­
пустить ни одного канала. может запустить процедуру медленного ска­
нирования. которая может длиться более 30 мин. Утилита для просмот­
ра телеп рограм м  вполне удобная. но средства ее настройки. в сравне­
нии с конкурентами.  несколько ограниченны. Например. регуляторов 

рЭ' �:� 
+ л 

v 
(.;Н 

2 3 

4 5 6 

7 в 9 

D о т 

- .... -

• ? 

p1nnacle 

яркости. контрастности и насыщенности не п редусмот­
рено. 

Оболочка медиацентра Pinnacle устроена 
весьма понятно и удобно и рассчитана на 
управление с пульта ДУ. однако на прилагае-

мом мин иатюрном пульте 
нет кнопок для управ­
ления курсором. Впро­
чем. владельцу ноутбу­
ка они не понадобя� 
ся. а пользователь на­
стольной системы, если 

п ожелает п р и о б р ести 
Pinnacle PCTV Hybгid 
Рго Stick. сможет обой­
тись беспроводной мы­
ш ью. Пулы конеч но 
же маловат для ком­
фортной работы. П ри 
работе с ним нужно 
быть аккуратным.  что-
бы не нажать на две­
три кнопки сразу 

Качество изображе­
ния разнилось от ка­
нала к каналу. но в це­
лом было весьма дос-

тайным: на уровне современных ТV-тюнеров в формате РСI-плат и чуть 
похуже, чем у традиционного телеп риемника. Голоса на н екоторых пе­
редачах подсвистывали на ш ипящих согласных. время переключения с 
канала на канал менялось от 0 .5  с до 4 с. судя по всему. в зависи мо­
сти от мощности сигнала. В момент переключения п рограмм экран. к 
сожалению. иногда неприятно мигал. 

М ы  убедились. что ТV-тюнер Pinnacle PCTV Hybгid Рго Stick наде­
жен и неприхотлив в работе. П рисваиваем ему звание «Выбор редак­
ции» и рекомендуем эту модель владельцам ноутбуков. желающим до­
оснастить свою машину уни версал ьным телетюнером с возможностью 
цифрового приема. а заодно получить фун кциональность медиацентра. 
Устройство понравится и тем владел ьцам настольных П К. которые не 
хотят устанавливать плату ТV-тюнера внутрь системного блока. 

USВ-тюнер Pinnacle PC'IV HyЬrid Pro Stick стал 
обладателем нашего титула <<Выбор реда'К.��ИИ>> - за от­
личную функциональность и мощный набор прилагае­
маго ПО. РСТV Hybгid Рго Stick на деле превращает ком­
пьютер в медиацентр. 

Внутренний аналоговый ТУ-тюнер Leadtek W":шFast 
'IV2000 ХР Global получил награду <Jlyчzuaя 1I01C)In'К.a>>. 
При невысокой цене он может похвастаться весьма не­
плохим качеством приема. 

. 
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П Л - Т Е С Т  

Борис С Е М Е Н О В  

Те ст и руе м н о в ы е  ц и ф р о в ы е  з е р к а л ь н ы е ф ото к а м е р ы  

Сегодня мы продолжим начатое в ноябрьском номере ПЛ изучение цифровых зеркальных фотокамер начально­
го и среднего уровня, вышедших с момента нашего прошлогоднего большого обзора. На этот раз у нас на пред­
метном столе - два очень разных аппарата, почти профессиональный Nikon D200, продолжающий старые доб­
рые традиции легендарной фирмы, и Pentax K110D, представляющий заметно обновленную линейку цифровиков 
другой не менее именитой компании. 

Nikon D200 
� ... ___ � . · · - - ·  -------- - - - - - - - - . - - - - ---- - - ---- ------- - - - --- - - --- - -- - -------- - - - - - - ---- - -- - -- -- - ---- - --- - ---

® та столь полюбившаяся многим российским репортерам циф­
розеркалка была анонсирована больше года назад - 1 нояб­
ря. На апрельском «Фотофоруме 2006» ей был присужден спе­
циальный приз конкурса «Продукт года» а категории «Выбор 

российских п рофессионалов». И следует полагать. не без основания. Во­
первых, среди полуп рофессионалов разрешение 1 О М п  год назад было 
в новин ку. Во-вторых. по богатству функциональных возможностей управ­
ления процессом съемки фотокамера 
получилась очень мощной, достаточ­
но сказать, что организация эле­
ментов управления и эргономи-
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ка 0200 довольно близка к профее­
сианальной модели 02х. Далее. 0200 
сн абжена п ылевлагаза щищен н ы м  
корпусом иэ магниевого сплава с гер­
метизированными разъемами. что 
почти всегда является прерогативой 
самых серьезных профессиональ­
ных камер. 

, - --- �-- - -�- - - - -- �- - - - - -- ,  1 ' 
1 

NIKON D200 

PENTAX K110D 

Камера хорошо сбаланси рована. 1 
и обрезиненная рукоять сильно yn- ' ... _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _  ... 

рощает задачу надежного ее удержа-
ния. На корпусе расположилось множество кнопочек. рычажков и два 
управляющих диска. что позволяет быстро настроить камеру под зада­
чи фотографа. Отличный п ризменный видоискатель с большим полем 
зрения и 9 5%-ны м  покрытием кадра, а также рекордно крупный м оно­
хромный контрольный дисплей (размер 4 бх20 мм) способствуют усп еш­
ному управлению съемоч ным процессом. Камера оборудована ставшим 

уже традиционным большим. 2.5-дюйм. ЖК-экраном с разрешением 
230 000 пикселов. К моменту выхода ее на рынок столь же боль­
шим дисплеем среди непрофессиональных цифрозеркалак была ос­

нащена лишь камера Pentax *ist OL, но год спустя это стало уже поч­
ти нормой. Заявленный ресурс срабаты вания затвора - 1 00 тысяч. 

0200 оснащена ПЗС-матри цей от Sony формата ОХ ( 1 5.8х2З.б мм) 
с разрешением 1 0.2 М п  (эффекти вн ых). У матрицы имеется четыре 
независимых канала считывания данных, что обеспеч ивает высокую 
скорость сери йной съемки. до 5 кадр.jс. Буфер памяти позволяет за­
грузить до 22 кадров для фирменного формата N E F  (разновидность 
RAW) или 37 снимков в формате JPEG высшего качества. 

Аппарат включается практически мгновенно. за О, 1 5  с. задержка 
срабатывания затвора - не более 50 мс. Затвор работает мягко. плав­
но. Режимы съемки имеются только творческие - програ ммный.  руч­
ной и привычные приоритетные (по выдержке и диафрагме). Уста­
навливаются они вращением управляющего диска при нажатой кноп­
ке МООЕ. расположенной рядом с кнопкой затвора (такой стиль управ­

ления также хара ктерен скорее для п рофессиональных фотоаппаратов). 
Второй управляющий диск п редназначен для выбора скорости съемки 
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и. попутно. для п одъема зеркала при п роцедуре очистки матрицы (он 
также снабжен фиксирующей кнопкой). 

У данной модели довольно сложная и непривычная для фотол юби­
теля система автофокуси ровки. П оскольку детальное описание возмож­
ных методов автофокуси ровки займет много времени. мы ограничимся 
лишь общими данными. Модуль датч иков 1 1 -зонной системы автофо­
кусировки занимает значительную часть кадра и обеспечи вает быст­
рую и точную фокусировку в различных условиях съемки. М ожно ис­
пользовать не только отдел ьно каждую из 1 1  зон системы АФ для фо­
кусировки на неподвижных объектах. но и их комбинацию. что приво­
дит к 7-зонной автофокусировке с широким полем охвата. которая 
облегчает захват и отслежи вание движущихся объектов. 

Выбор вариантов фокусировки производится с помощью рычажково­
го переключателя - выбираются режимы покадровой или следящей ав­
тофокусировок. или ручной режим. Кроме того. доступны четыре режима 
выбора зоны автофокусировки - однозонная АФ. АФ с динамическим 
выбором зоны фокусировки. групповой динамический режим АФ и АФ 
с динамическим выбором фокусировки и приоритетом ближайшего объ­
екта. Для статичных композиций предпочтителен однозонный режим, и 
выбор выполняется с помощью мулыиселектора. причем выбранную зо­
ну можно зафиксировать с помощью рычажкового блокиратора зоны фо­
кусировки. Настройки позволяют при однокадровой фокусировке рабо­
тать с приоритетом спуска. а при следящей - с п риоритетом фокуса. 

Столь же совершенна система экспозамера на основе дополн итель­
ного 1 005-пиксельного П ЗС-сенсора. Эта система оценивает семь па­
ра метров каждого снимка. включая яркость. цвет. контрастность. вы­
бранную зону фокусировки и расстояние до объекта съемки, сравни­
вает эти данные со встроенной базой дан н ых из 30 000 реальных фо­
тографических сюжетов и точ но рассчиты вает окончател ьное значение 
экспозиции. Рычажком можно выбрать три режи ма замера - централь­
но-взвешенный.  точеч ный и 3 D-матричный экспозамер (особая нико­
новекая разновидность матричного замера. уч иты вающая дополн итель­
ные известные камере в момент съемки параметры кадра). Величину 
зоны в первом режи ме можно изменять через меню. Особенно важно. 
что система экспозамера работает очень стабильно. так что получен­
ные в процессе тести рования различные кадры по плотности - как 
близнецы-братья. 

Развита и система установки бала нса белого. П ресеты. настройка по 
эталону и напрямую по цветовой тем пературе. задаваемой в градусах 
Кельвина. И меется и тон кая п одстройка по цветовой температуре при 
выборе предустановлен ных источн и ков света. Например. для флуорес­
центного освещения можно скорректировать тем пературу в пределах от 

2700 до 7200 К. что позволя­
ет легко п одкор ректи ровать 
возможные отклонения цвето­
передачи. В случае сложного 

смешанного освещения выруча-
ет настройка баланса по эта­
лон� п ричем можно сохранить 
до четырех пользовательских 
настроек баланса белого. В ме­
ню предлагается три традици­
онных варианта цвето передачи: 
естественная  цвето п ередача .  
цветовой п рофиль Adobe RGB 
или sRGB: п ричем с несколь­
кими вариантами каждый. 

П Л ·Т Е С Т  

f=82 мм; f/9.5; выдержка 1/60 с; ISO - 400, съемка со встроен ной вспы шкой 

при отрицательной коррекции и нтенсивности 

f=150 мм; f/9,5; выдержка 1/250 с; !50 - 200, телеобъектив, очень наглядный снимок 
для оценки глубины резко изображаемого пространства 

f=ЗОО мм; f/5,6; выдержка 1/100 с; ISO - 200 
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Разнообразны также всnомогательные функции. Неnосредственно в 
фото камере можно регулировать резкость. тонал ьность и контрастность. 
цвет, насыщенность и оттенок по градациям: «Мягче». «Нормально». «На­
сыщеннее». «Портретная съемка» и «Черно-белая съемка». Возможны 
включение задержки срабаты вания затвора. мультизксnозиция. интер­
вальная съемка и сочетание мультиэксnозиции с и нтервальной съем­
кой, наложение снимков. заnисанных на карту nамяти. и пр. В камере 
встроена творческая функция создания изображения из сделанных сним­
ков, максимум из десяти. Также nозволяется наложить друг на друга 
два сни мка (формата RAW - N EF). изменяя их nрозрачность. 

Системы автоматики работают nрактически безукоризненно. Э ксnо­
замер. баланс белого и автофокусировка никаких нареканий не вызва­
ли. Без доnолнительных коррекций качества изображения nередача цве­
тов достаточно корректная и даже несколько неnривыч ная. более мяг­
кая, гамма. 

Шумы становятся заметн ыми уже nри 150 4 00. но они носят ско­
рее монохромный характер. nохожи на зернистую структуру nленок и 
nотому не сли ш ком раздража ют. Даже nри 150 1 600 однотонные уча­
стки изображения не сильно расцвечиваются разноцветными шумовы­
ми точ ками. Зашумленность в целом зависит от многих факторов -
тем nературы матрицы, выдержки. от общей nлотности и цветового то­
на. Наиболее заметны шум ы nри тести ровании на nолях синего оттен­
ка. а наименее - на желтых участках. 

Объектив. входивший в комnлект для тести рования Nikon AF-5 Nikkoг 
55 - 200 mm f/4.0-5.6G TD. по качеству вnолне nриемлем для nодго­
товленного фотолюбителя. Лишь относительно небольшая светосила не 
nозволяет его рекомендовать для ответственных реnортажных съемок. 
Заметна и некоторая nодушкообразная дисторсия. Но малый вес объ­
ектива. высокая четкость рисунка. относительно невысокая цена (ЗОО 
долл.) nри стол ь широком диаnазоне зуми рования. а также наличие ти­
хого и быстрого ультразвукового мотора - несомненные nлюсы. Хрома­
тические аберрации становятся слегка заметными лишь на nериферии 
кадра. Минимальная nлощадь фотозахвата около б0х90 мм. 

С камерой можно исnользовать большой nарк никоновекой оnтики и 
объективов сторонних nроизводителей с байонетным креnлением Nikon-F. 
При исnользовании неавтофокусных объективов через меню nридется 
указать минимальное nоддерживаемое данным объективом значение диа­
фрагмы и величину его фокусного расстояния. и автоматика зксnозаме­
ра выдаст корректные значения выдержки. Кроме того. можно вручную 
менять диафрагму. и это восnринимается автоматикой. В качестве не­
стандартного нами исnользовался объектив Nikkoг 28 mm f/2.8. кадры 
nолучились эксnозиционно nравильными. а картинка - ожидаемо бо­
лее четкой и чистой по сравнению с комnлектным объективом. 

Достаточно хорошо работает встроенная всnышка (ведущее ч исло 
равно 1 З). Ее фу�кции расширены относительно тради ционных: есть 
си нхронизация по nередней шторке. nодавление эффекта «красных глаз». 
nодавление эффекта «красных глаз» с медленной синхронизацией. мед­
ленная синхронизация и медленная синхрон изация по задней шторке. 
Можно установить режим ТТL. ручной или и мnульсной всnышки (на-

другом. nока открыт затвор). а также режим уnравления (тогда ка мера 
работает как бесn роводное ДУ для всnышек 5 В-800. 600 и R2 00). Син­
хронизация со всnыш кой nроизводится на  выдержках до 1 /2 5 0  с. 

Для расширения энергоресурса nредлагается исnользовать вертикаль­
ную рукоятку М В-0200. снабженную доnолнительным батарейным бло­
ком. В него устанавливаются nальчикавые элементы nитания тиnоразме­
ра Ад (б шт.) или две аккумуляторные батареи N E-ELЗe. Блок снабжен 
доnолнительными главным и всnомогател ьным дисками уnравления и до­
nолнительными сnусковой кноnкой затвора и кноnкой включения AF. 

Через доnолнител ьно nриобретаемый кабел ь  МС-З5 можно nодклю­
ч иться к сnециал ьному nриемнику GP5 для заnиси точных географи­
ческих координат снимка. В этом случае в файл снимка кроме обыч­
ных данных заnисываются ши рота. долгота. высота над уровнем моря 
и точное всемирное время. Камера nозволяет исnол ьзовать и еще од­
ну интересную оnцию - бесnроводной nередатч и к  WТ-З. nредназначен­
ный для nередачи снимков «через эфир» (в момент съемки или nост­
фактум). 

Эффективных пикселов: 1 0,2  Мп 
Сенсор: ПЗС, 23,6х 1 5,8 мм 
Размер изображения: 3872х2592,  2896х 1 944 и 

1 936х1 296 мм 
Видоискатель: оптический прямой видоискатель со 

встроенной диоптрийной коррекцией (от -2,0 до + 1  ди­
оптрий) 

Затвор: электронно управляемый, с выдержкой от 
30 до 1 /8000 с, с шагом 1 /3, 1 /2 или 1 EV и режимом 
ручной вьщержки 

Чувствительность: ISO 1 00- 1 600 с шагом 1 /3, 1 /2 
или 1 EV, дополнительно до 3200 

Носитель даниьiХ: карты памяти CoшpactFlash ти­
па 1, II и накопители Microdrive 

Формат записи изображений: NEF (RAW) со сжа­
тием, JPEG 

Автофокус: ПL с определением фазы, модуль авто­
фокусировки Nikon Mнlti-CAМ 1 000 с подеветкой авто­
фокуса (диапазон прибл. 0,5-3,0 м). Диапазон сраба­
тывания: от - 1  до +19  EV (эквивалент ISO 1 00 при 20.С) 

Режимь1 фокусировки: покадровая автофокусиров­
ка (S); непрерывная автофокусировка (С); ручная фо­
кусировка (М); прогнозирующая следящая фокусиров­
ка, включаемая автоматически при автофокусировке по 
объекту в режиме непрерывной автофокусировки 

Зона фокуса: обычная: 1 1  зон, может быть выбрана 
одна зона или группа; расширенная: выбор одной из 
семи зон фокусировки 

Автоматическая фокусировка: 1 )  однозонная; 2) ди­
намическая; 3) групповая динамическая; 4) динамиче­
ская с приоритетом ближайшего объекта 

Система замера экспозиции: три режима замера экс­
позиции через объектив (ПL): 3D цветовой матрич­
ньrй замер (тип 11) (объективы типов G и D) и цвето­
вой матричный замер (тип 11) (прочие объективы с мик­
ропроцессором); центрально-взвешенный; точечный 

Баланс белоrо: ПL с использованием 1 005-пиксель­
ного RGВ-датчика, ручные режимы тонкой подстрой­
ки, выбор цветовой температуры, предустановка балан­
са белого, брекетинг баланса белого (от 2 до 9 кадров 
с шагом 1, 2 или 3) 

Автобрекетииr экспозиции: от 2 до 9 экспозиций 
с шагом 1, 1 /2 или 1 /3 

ЖК-экраи: 2,5 дюйма, разрешение 230 000 точек. 
Ветроеиная вспьiiiiка: ручное открывание вспыш­

ки при помощи кнопки; ведущее число (ISO 1 00, тем­
пература 2о·с, метры) прибл. 1 2  (ручной режим 1 3) 

Компенсация вспьiiiiКИ: от -3 до + 1 EV с шагом 1 /3 
или 1/2EV 

rабариты (ш х в х г): прибл. 147х 1 1 3х74 мм 
Масса: прибл. 830 г без батареи, карты памяти, за-

щитной крышки и крышки экрана 

страиваются и n араметры неnрерывных им nул ьсов. следующих друг за ' - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - � ' 
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Резюме 
отока мера Nikon 0200 сочетает в себе внушительный внеш­
ний вид и широкие возможности профессиональных фото­
камер. Камера с некоторыми усил иями может п ри меняться 
и новичком. но чтобы пройти всевозможные функциональ­

ные лабиринты. потребуется намного больше времени по сравнению с 
младшими собратьями.  0200 п редназначена скорее для серьезного увле­
чения фотографией, а также для использования начинающими профес­
сионалами. Позволяет получать качественные снимки почти в любых 
условиях. а также гарантировать высокое качество печати как ми ни­
мум до формата АЗ. 

Достоинства 

са. 
Высокая надежность механики и п ылевлагазащищенность корпу-

Богатый функциональный потенциал и удачная эргономика. 
Хорошие скоростные качества. 
Относител ьно невысокие шумы, носящие преи мущественно моно­

хромный характер. 
• Возможность использования обширного арсенала оптики. 

Недостатки 
• Уменьшенный по сравнению с бюджетными собратья ми энергоре­

сурс. достаточный примерно на полдня интенсивной пленерной съем­
ки (с оценкой качества по дисплею). 

• Отсутствие заглушки на разъеме под синхрокабель. 

.. � - - -- - - - - - - - - - - . - - -- - - - - - ------ - - - - - - - . - - - - - - - - - - -- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -- - - - - - - - - - - - - -- - - - - - - - - - - - - -
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ирма PENTAX 22 мая 2006 года п редставила две близняш­
ки - цифровые зеркал ьные фотокамеры PENTAX К 1 1 00 и 
PENTAX К 1 000. М одель PENTAX К 1 1 0 0, п редмет настояще­
го теста. я вляется слегка упрощенной версией К1 000, и по­

тому она п редназначена п режде всего для новичков. решивших осваи­
вать мир фотографии с зеркальным фотоаппаратом. 

Компания Pentax вошла в основополагающую когорту создателей циф­
ровых зеркальных фотокамер на 3 и 4 года позже по сравнению со 
своими основн ыми конкурентами,  компаниями Canon и Nikon. В фев­
рале 2003 года была анонсирована достаточно успешная модель Pentax 
*ist О. Самая ком пактная на тот момент цифрозеркапка стала весьма 
популярной благодаря п родуман ному управлению. неплохому качеству 
работы и очень доступной цене. П родолжили эту серию модели началь­
ного уровня Pentax *ist Os (анонс 1 3 сентября 2004 года) и Pentax *ist 
OL (анонс 1 июня 2005 года). О Pentax *ist OL можно п рочитать в на­
шем прошлогоднем тесте (ПЛ. NQ 9. 2005)  

Нынешняя модель PENTAX К 1 1 00 обладает практически теми же 
функциями. что ее сестренка PENTAX К 1 000, кроме системы стабили­
зации изображения посредством сдвига матрицы - Shake Reduction 
(похожая на ту, что применяется в зеркалках MinoltajSony, однако, по 
словам инженеров Pentax. способная компенсировать не тол ько сдви­
ги. но и наклоны камеры). Но в отличие от п редыдущих «старистов» 
в К 1 1 00 PENTAX добавили ин новационное решение - возможность 
предварител ьного п росмотра выбранного кадра на ЖК-мониторе. Для 
этого рычажок включения питания кроме позиций OFF и ON имеет 
третью позицию, обозначенную п и ктограммой и рисовой диафрагмы. 
В режиме предварител ьного п росмотра вы полняется пробный снимок. 
который вы водится на ЖК-мон итор, но не записывается в память. 
После того ка к вы оцен ите композиционное построение кадра с 
учетом глубины резкости при данной диафрагме. а также точ­
ность ЭКСПОЗИЦИИ ПО общеЙ ПЛОТНОСТИ И ПО ВЫ ВОДИМОЙ ЖИ­
ВОЙ гистограм ме, можно возвратить рычажок включения пи­
тания в п оложен ие O N  и после внесения возможных попра­
вок сделать реальный снимо к. Конеч но. эта «фи ш ка» не стол ь 
крутая. как в камере O lym pus ЕЗЗО с ее визированием по 
живой картин ке. но все же достаточно заметное усо вершен­
ствован ие. 

Вы. наверно, обратили внимание на изменение системы на­
именований· камер Pentax. Теперь буква «К» в названии моделей 

П Л -Т Е С Т  

отражает тот факт. что пентаксовские цифрозеркалки без ка­
ких-либо адаптеров могут использовать объективы старых 
РЕNТАХ'овских пленочных 35-мм фотокамер (имеется со­
вместимость с байонетами PENTAX К. КА. KAF и KAF2). 
Для использования более ранних резьбовых объекти­
вов PENTAX или совместимых с ними отечественных 
объективов. а также среднеформатных объективов PEN­
TAX систем 6 4 5  и 6 7  и отечественных среднефор­
матных объективов (например, от среднеформат­
н ых камер «Киев») необходимы соответствующие 
недорогие переходники (при этом некоторые ав­
томатизированные фун кции совместной работы 
камеры и объектива могут быть потеря н ы). 

Камера К 1 1  00 поставляется в комплекте с объ­
ективом smc PENTAX-DA 1 :3 ,5 - 5,6 1 8- 5 5  
m m  AL. Диаметр внутренней резьбы п од свето­
фильтр - 52 мм. на внешней стороне оправы име­
ется крепление для бленды (поставляется в ком плек­
те). Объектив довольно качественный - хроматические 
аберрации практически отсутствуют. дисторсия визуаль­
но незаметна. 

Тестируемая модель PENTAX К 1 1 0 0  очень удобно и 
уверенно располагается в руке. Она довольно компактная и 
легкая. но надежность конструкции не вызывает сомнений - корпус 
выпол нен из армированного металлом поликарбоната. «Хват» обеспечи­
вает удобная и довольно массивная рукоятка с прорезиненной поверх­
ностью. 

Сенсор К 1 1 00 создан на базе ПЗС-матрицы с б, 1 М п .  как и во всех 
предыдущих моделях. И зображения с разрешением до 3008х2008 то­
чек в форматах JPEG или RAW сохраня ются на карты па мяти стандар­
та 50 или SOHC (напомним - так называется новая версия 50, отл и­
чающаяся в первую очередь более высокой скоростью передачи дан­
н ых). 

Крупный и яркий видоискатель на основе пентазеркала сочетает в се­
бе фирменную оптику с фокусировочным экраном Natuгai-Bright-Matte 1 1 .  
обеспечивая четкие изображения с кратностью увеличения 0.8 5х и по­
лем зрения 96 %. П од окуляром расположен ползун ковый диоптр, что 
оказалось довольно удобным на практике. Хотелось бы. чтобы диапа­

зон коррекции был немного 
ш и ре, не от -2.5 до + 1 .5 ди-

оптрий,  а напри мер, от - 4.0 
до + 2.0. но такое встре­
чается весьма редко. оче­
видно. из-за сложности 
реал изации. Н ад видоис-

р а с п ол ожена  
п одъе м н а я  вст р о е н н а я  
вспышка. Ближе к окуля­
ру видоискателя примос­
тился «горячий башмак» 
для навесных бли цев. 

У камеры - 2.5-дюймо­
вый,  довольно четки й  и 
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расnоложенный слева от видоискателя, nредла гает выбор и з  1 3 nози­
ций. Кроме автоматического «зеленого» можно выбрать один из nяти 
часто востребованных сюжетных режимов. Начинающим фотографам 
nригодится сnециал ьный режи м Scene с большим набором сюжетных 
nрограмм. Поскольку в автоматическом и сюжетных режимах нет не­
обходимости размышлять об установках диафрагмы. выдержки. балан­
са белого, контраста и резкости. то новичок может nолностью удел ить 
внимание комnозицион ному nостроению снимка и самому nроцессу фо­
тосъемки. 

Среди сюжетных можно найти режим «макросъемка». Но в цифро­
зеркалках это в большей мере. нежели в цифрокомnактах. nиарный ход. 
П о-видимому, в этом режиме меняются алгоритмы работы системы ав­
тофокуса и всnышки. но. как и следовало ожидать. мин имальная дис­
танция съемки в этом режи ме такая же. как и в nрочих режимах. как 
и наименьшая nлощадь фотозахвата (она составляет около 50х75 мм). 
Поэтому для реальной макросъемки существуют макрообъективы. удли­
нительные кольца и т. n. Нами был оnробован «исти нный» макрообък­
тив smc PENTAX-D FA Macro 1 00 mm f/2,8 (МДФ -30 см): с ним nло­
щадь фотозахвата составила nриблизительно 1 5х23 мм, nередняя лин-

f=46 мм;  f/6,7; выдержка 1/60 с ;  150 - 200, съемка со  встроенной вспышкой при за объектива nри на ведении на резкость сохраняет неnодвижность, что 
отрицательной коррекции интенсивности уnрощает исnользование та ких аксессуа ров, как nоляризационный 

f=100 мм; f/11;  выдержка 4 с ;  150 - 200, макрообъктив, съемка со  штатива при  лампе 
накаливания 

f=31мм; f/8; выдержка 2 с; 150 - 400 

контрастный ЖК-экран. Меню настроек русифицировано. Воnреки мо­
де на отбрасывание в бюджетных моделях якобы лиш них и ндикаторов. 
в К 1 1 OD на  верхней nа нели камеры имеется и нформационный дис­
nлей, на  котором отображаются основные съемоч ные nараметры. К со­
жалению. стремление к экономии его все же затронуло - его невоз­
можно nодсветить в темноте. а это иногда так необходимо. 

Уn равление камерой следует давним традициям Pentax. оно доста-

фильтр или фильтр эффектов. 
Для более nодготовленных оnераторов в К 1 1 OD есть и nолуавтома­

тические режимы - nрограммный. nриоритет диафрагмы. nриоритет вы­
держки и режим с nолностью ручными установками. Кроме того. есть 
nозиция для nри нудител ьного отключения всnышки и для установки 
длител ьных выдержек - В. Кноnок уnравления доnолн ительными nара­
метрами съемки немного - кноnка блокировки эксnозиции. эксnокор­
рекции и nодъема встроенной всnышки. 

точно n pocroe и и нтуитивно nонятное. Диск выбора режимов съемки. f=18 мм; f/8; выдержка 1/250 с; 150 - 200 
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Кроме диска режимов съемки присутствует и тради ционный для 
камер Pentax диск установки выдержки и диафрагмы. П осле такой 
похожей на механические камеры системы управления. позволяю­
щей напрямую управлять главными параметрами съемки. несколь­
ко неожиданным оказы вается сугубо «цифровой» способ уста­
новки других весьма востребованных параметров - светочувст­
вительности. баланса белого, режима «nротяжки» и режима ра­
боты вспышки (они выбираются путем нажатия на функциональную 
«горячую» кнопку Fn и далее навига цией по появивши мся на ЖК­
мониторе пиктограммам с помощью мулыиселектора). Но и к это­
му довольно быстро привыкаешь. 

Диапазон выдержек составляет от 1 /4000 до 30 с, вдобавок 
можно устанавливать более длительную выдержку от руки. напри­
мер для астрофотосъемки. Диапазон светочувствительности доста­
точно широк - 150 2 00/400/800/1 600/3200. Не многие фирмы ре­
шаются заявлять поддержку чувствительности 150 3200. что понят­
но. - шумы при 150 3200 п росматриваются без труда. и К 1 1  OD 
не  стала исключением. В прочем. они остаются в рам ках п риличий. 
если не считать того. что носят в основном хроматический харак­
тер. При 150 400 шум ы почти не видны. при 150 800 - чуть за­
метны (эти данные п риближенные. так как зашумленность зависит 
от плотности поля изображения и его цвета}. 

При съемках в режиме RAW камера показала себя очень достойно. 
не вызвав сколь-нибудь заметных нареканий. В отличие от предыду­
щих цифрозеркалак Pentax семейства *ist. страдавших некоторой поте­
рей четкости для кадров в формате JPEG. К 1 1  OD и в этом режиме пока­
зала себя очень неплохо - вероятно. встроенное в камеру П О  постоб­
работки изображений было существенно переработано. 

В камере используется высокоточ н ы й  модуль автофокуса 5AFOX 
V l l l ,  состоящий из 1 1  активных датчи ков. Это позволяет автоматиче­
ски фокусироваться на сюжетно значимом объекте. даже если он рас­
положен вне центра. а также обеспечи вает уверен ный захват и со­
провождение движущихся объектов. Акти вная зона автофокусировки 
в видоискателе подсвеч ивается красным цветом. Руч ная наводка на 
резкость вы полняется вращением фокусировочного кольца на  оправе 
объекти ва. 

Размер матрицы: 23,5х 1 5,7 мм 
Тип матриць1: ПЗС 
Максимальное разрешение: 3008х2008 
Дополнительнь1е разрешеiПIЯ: 2400х 16ОО, 1 536х1 024 
Общее число пнкселов: 6,3 1  миллионов 
Экран ЖК-дисWiея: 2,5 дюйм, 2 1 0  000 пикселов 
Крои-фактор: 1 ,5 
Минимальная диафраrма: 22 
Фокусировка: автофокусировки ТГL, 9 точек, руч-

ная 
Выдержка: 30- 1 /4000 с, Bulb 
Экспокоррекция: ±2 EV с шагом 0,5 или 0,3 EV 
Режимы замера экспозиции: мультисегментный( 1 6  

сегментов), центрально-взвешенный усредненный замер, 
точечный замер (по центральной точке) 

Эквивалентная чувствительность: A11to, ISO 200, 
400, 800, 1 600, 3200 

Встроенная вспышка: есть 
Внешняя вспышка: (<•горячий башмак•>) hot-shoe 
Баланс белоrо: есть, 8 позиций и пользовательские 

настройки 
Серийная съемка: 2,8 кадр./с до 5 кадров, около 

1 кадр./с неограниченно 
Автоспуск: с задержкой 2 или 1 2  с 
Сенсор ориентации: нет 
Используемь1е носители информации: SD/SDHC 
Тип батареи: 4 батареи типа АА (рекомендуются ак-

кумуляторы NiMH) 
Масса (с элементами питания), r: 580 
rабаритьi: 1 29х93х70 мм 
Цена: 1 7  300-25 600 руб. 

1 • 1 \ , ' - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - ;  
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Высокоточная 1 6-сегментная система матричного экспозамера с воз­
можностью переключения в центрально-взвешенный и точечный режи­
мы обеспечивает достаточно точную экспозицию. Баланс белого зада­
ется автоматически. вручную или выбирается из нескольких предуста­
новленных режимов. К сожален ию. отработка баланса белого не очень 
корректна при использовании ламп накал ивания.  Не выручает даже на­
стройка п о  эталону, уже привычной в цифрозеркалках фун кции точ ной 
ручной коррекции по цветовой тем пературе здесь не оказалось. 

Скоростные характеристики съемки не разоча руют даже бы валого 
фотол юбителя, хотя они и не достигают профессиональных высот. Ка­
мера включается практически м гновенно. Репортажная съемка позво­
ляет выполн ить серии из 5 кадров со скоростью 2.8 кадр/с. поэтому 
можно зафиксировать на снимке разные фазы движения даже для до­
вольно скоростных объектов. Получение более дл инных серий снимков 
(свыше 5 кадров} также возможно - камера продолжает снимать и все 
последующие кадры без перерыва. но и нтервалы между кадрами воз­
растают из-за необходимости записи данных на карту памяти (в нашем 
случае - до п ри мерно 1 кадр/с}. 

В камере имеются «цифровые светофильтры» для обработки сним­
ков без комп ьютера. Стандартное П О  состоит из пакета PENTAX РНО­
ТО Laboratory 3. обеспечивающего более быструю обработку данных и 
улучшенный и нтерфейс по сравнению с предыдущей версией. К тому 
же оно русифицировано. 

Резюме 
адежная фун кциональная камера по доступной цене. наце­
ленная на массового любителя цифровой съемки. О nтималь­
ное сочетание ком пактных размеров. малого веса и эргоно-
мики и надежности: удач ное совмещение п ростого упра вле­

ния и серьезных творческих режимов. Оди н из луч ших зеркальных 
цифровых фотоаппаратов по соотношению цена/качество. Хороший штат­
ный объектив. 

Достоинства 
• Возможность п росмотра будущего кадра с гистограммой на ЖК-мо­

ниторе. 
• Качественный видоискатель на основе пентазеркала с большим 

увеличением. 
• Быстрая 1 1 -точечная система автофокусировки с возможностью 

п роизвольнаго выбора зоны фокусировки. 
Меню на русском языке и русифицированное ПО. 

• Практичные элементы питания типоразмера Ад. 
• Совместимость с широчайшим ассортиментом оптики с байанетом 

«К» и резьбовой М 4 2  (через п ростой переходник}. 

Недостатки 
Отсутствие ставшей модной системы стабилизации изображения. 
Ошибки автоматики в установке баланса белого при искусствен­

ном освещении.  
Нет системы точной коррекции баланса белого. -'!! 

ЯНВАРЬ 2007 ПОДВОДНАЯ ЛОДКА � 



Те ст и руе м а в то м о б и л ь н ы е  F М -т р а н с м и тт е р ы 

Вы обратили внимание на название нашего обзора? «Автомобильные FМ-трансмиперы для iPod и не только», 
При шло время раскрыть неоднозначное окончание. Имеется в виду всё, что можно предположить, - «Не толь­
ко FМ-трансмиперы.,, нне только автомобильные» и нне только для iPod». Да-да, пора вспомнить, что в России 
популярны плееры и других брендов. А некоторые из рассматриваемых устройств позволят сделать М РЗ-плеер 
даже из простого флэш-накопителя.  

реда кции осталось несколько устройств, которые в послед­
ние месяцы не вошли в тематические тесты, так как плохо 
вписы вались в заданную классификацию. Не хочется входить 
в новый год с долгами. и раз этот номер посвящен подведе­

нию итогов. мы решили закрыть тему, сделав акцент скорее на обзо­
ре разных типов а втомобильных приспособлений. существующих в при­
роде. нежели на сравнении похожих моделей. Надеемся. эта статья бу­
дет полезной для вас. так как не м ногие из рассмотрен ных устройств 
можно встретить в обычном автомобильном или электронном магази­
не. Вы хотя бы поймете. ЧТО вам нужно. а зная это. сможете найти. 
где купить. 

Беглый взгляд на имеющиеся устройства выделил четыре группы: 
кассетн ые адаптеры, FМ-трансмиттеры с USВ-портом. FМ-трансм иттеры 
с линейным входом и прочие FМ-трансмиттеры. 

Кассетные адаптеры 
ассетный адаптер внешне оформлен как аудиокассета. кото­
рую можно вставить в автомагнитолу. От устройства идет шнур 
с разъемом для iPod (в модели Gгiffin SmartDeck) или стан­
Дартн ым мин и-джеком для работы с любыми другими аудио-
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устройствами (G riffin DiгectDeck. Sony СРА-8). Так как провод выходит 
из угла «кассеты», она подойдет к магн итолам с различными типами 
загрузки - боком или магн итной лентой вперед. 

К нам в руки попал продукт под названием Gгiffin TuneFiex nano. 

,
,.- -- -- - -...- -�--- - - -..--- -- - --- ----- - - - - - -"-- - - ----.- - --- - --- ---�.-,, 

GRIFFIN TUNEFLEX NANO (+ DIRECTDECK) 

DIGMA ЕSМ191д 

CARMATE M PЗONCHANNEL 

IRIVER АFТ-100 

SONY DCC-FMTЗ 

3 IN 1 CAR КIТ. FOR IPOD & IPOD MINI  

GRIFFIN ROCKEТFM. КОМПЬЮТЕРНЫЙ FМ-ТРАНСМИПЕР 

' - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - ' '  



( 
...... . .... · · ·srlйiп-·тuп·&r:i&x·· ·пa·iio········ ·· ···-. 

( + DirectDeck) 
·�---- ----- - - - - - - ---------------- - - - - --------------------------------------------------------------- - - - - - - ---

гiffin TuneFiex nano официально обозначается на сайте диет· 
рибьютора как «автомобильная док-станция и зарядное уст· 
ройство для плееров iPod». которое «комплектуется кассет· 
ным адаптером». Странно расставлены 

приоритеты. Для меня более цен ным я вляется 
как раз кассетный адаптер. а за рядка и док· 
станция - допол нение. не являющееся обяза· 
тельным для работы. Как оказалось. причина 
странности заключалась в том. что это - ком· 
плект. состоящий из двух позиций: TuneFiex nano 
и DiгectDeck. По каки м·то причинам их реши· 
ли объединить. и это затруднило нам класси· 
фикацию. 

Ада птер 
DiгectDeck оборудован 

мини·джеком (3.5 мм). что по· 
зволяет использовать его не только с iPod'oм. но и с л ю· 

бым аудиоустройством. имеющим тa­
Griffin Tuneflex nano и Griffin DirectDeck кое гнездо. И это ценно !  Длина ка· 
nредлагаются в одном комnлекте беля составляет 1 . 1  5 м. Качество зву· 

- максимально возможное для 
м а гн итол ы .  без п о мех.  ведь 
DiгectDeck - не FМ·трансмиттер. 

П ростое и изящное расширение 
старой магнитолы. 

Держатель iPod'a Griffin TuneFiex 
nano и меет сквозную конструк· 
цию док·коннектора. что позво· 
ляет использовать с ним другие 
а ксессуары.  например G гiffin 
iTrip. Благодаря гибкой конструк· 
ции док-станции можно выбрать 
удобное положение для iPod'a. 

В разъеме прикуривателя 
и меется заменяемый предо· 
хранитель. На нем же распо· 
лага ются аудиовыход (мини· 
джек 3.5 м м) для подключе· 
ния кассетного адаптера и пе· 

реключатель уровня сигнала 
Hi/Low. Его положения не под· 

писаны (все равно он вн изу на· 
ходится). поэтому придется на слух 

выяснять. какое значение выбрано. 

FМ-трансмиnеры 
с USB-nopтoм 

стройства этой группы - бол ьше чем просто FМ·передатчики 
из числа тех. что рассматривались в прошлом номере. Фак· 
тически это и есть плеер. только не имеющий своей памяти. 
а для хранения и нформации использующий внешний USB· 

флэш-накопитель. Други ми словами. это устройство позволяет превра· 
тить обычную флэшку в плеер и транслировать звук на автомагн итолу. 
Навига ция по песням осуществляется с помощью органов управления 
трансмиттера. 

В нашей коллекции оказалось два подобных устройства: Digma 
ESM 1 9 1  А и· СагМаtе M P3oпChannel. 

П Л -Т Е СТ 

Digma ESM 191A 

'·- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - "  

igma ESM 1 9 1 А - это а втомобильный М Р3/WМА·плеер со встро· ГО' енным стереофон ическим FМ·передатч иком. Digma ESM 1 9 1  А � может работать в двух режимах: в одном - он воспроизво· 
��-- дит аудиосигнал. подаваемый на  его линейный вход. оформ· 
ленный в виде микроджека (2 .5 м м); а в другом - проигрывает музы· 
ку с внешнего USВ·флэш·накопителя. Именно это я и назвал бы ос· 
новным свойством. а наличие аудиовхода м ожно расцени вать как при· 
ятное дополнен ие. впрочем. довольно 
полезное. В комплект входят метро· 
вый кабель «мини·джек·м и кро· 
джек» (3.5-2.5 мм) и запасной 
плавкий предохранитель. ко­
торый можно легко заме· 
нить. 

Б л а года р я  уда ч н о й  
ф о р м е  к о р пуса Digma 
ESM 1 9 1  А является почти 
универсальным. Чуть поз· 
же вы поймете. почему я 
сдел ал на это а к це нт. 
Скос передней панели по· 
зволяет легко увидеть ин· 
дикатор при л юбом рас· 
положении прикуривате· 
ля. а крупными кнопками 
можно оперировать даже t 
во время движения. Не­
большие размеры устрой· 
ства и перпендикулярное 
положен ие U S В·фл э ш ки 
относительно его оси не 
м е ш а ют п е р е кл юч е н и ю  
скоростей. 

Диапазон частот пере· 
датч и ка лежит в пределах FМ-трансмиттер Digma ЕSМ 191д 

8 7.7-88.9 М Гц и 1 06.7-
1 07.9 М Гц. Увидев на  коробке значение минимального шага - 2 М Гц. 
я был слегка шокирован. Оказалось. что напрасно я испугался. та к как 
это - всего лишь досадная опечатка. а реал ьное число соответствует 
одному из стандартов - 0.2 М Гц. Выбор частот осуществляется по кру· 
гу кнопкой СН (от англ. channel - канал).  Для полного счастья хоте· 
лось бы. чтобы переключение осуществлялось в обе стороны. 

Н аконец-то я нашел. куда воткнуть свой iPod Shuffle во время тес­
тов. А то обидно. пони маешь: вроде и iPod. а ни к какому а й п одовско­
му передатчику из п рошлого теста не подходит. Я обреченно ожидал, 
что Digma ESM 1 9 1  А воспримет мой плеер всего лишь как флэшку и 
для проелушивания музыки в а втомобиле придется закачивать аудио­
файлы в раздел данн ых. а музы кал ьный раздел диска будет просто не­
видимым.  как в компьютере. Одна ко я был приятно уди влен .  когда уст­
ройство обнаружило все М Р3·файлы, находящиеся в обоих разделах. 
ААС·файлы были проигнори рованы.  но их поддержка и не зая влена. 
Если все-та ки захочется их послушать. подключите выход на науш н и­
ки iPod'a к линейному входу Digma и наслаждайтесь. 

Во время теста наиболее свободной частотой оказалась 87 .7  М Гц. 
П о  двухбалльной оценке {<<хорошо» и <<удовлетворительно»). п ринятой 
в п рошлой статье. качество передачи отвечает высшему значению -
<<хорошо». 

Digma ESM 1 9 1  А может из л юбой USВ-флэшки <<сделать» iPod Shuffle. 
так как устройство имеет два режима воспроизведения: <<нормальный» 
и <<случай ный». В документации не обозначено. но перекл ючаются ре­
жимы путем нажатия и удержания в течение нескольких секунд кноп­
ки <<Воспроизведен ие/Пауза». а п_онять. какой режим выбран.  можно по 
миганию светодиода н м -индикатором частоты передатчи ка :  редкое -
<<нормальный», частое - «случайный». 

Навига ция по фонотеке осуществляется двумя кнопками.  которые 
также отвечают за уровень громкости си гнала: <<П редыдущая/Ти ш е» и 
<<Следующая/Громче». Кратковременное нажатие - переход на одну пес-
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П Л -Т Е С Т  

В темноте даже nри наnравленном вниз nри­
куривателе хорошо видно индикатор Digma 
ESM191A (то, что видит водитель сверху) 

ню. удержание клавиши нажатой 
- изменение громкости. Все уста­
новки сохраняются при выключе­
нии Digma ESM 1 9 1  А. 

Очень п ростое и многофункцио­
нальное устройство с и нтуити вно 
понятным интерфейсом и качест­
венным звуком. Только одно не уда­
лось понять даже после длитель­
ного обдумывания - по какому 
критерию сортируются найденные 
аудиофайлы. Это не имя файла. не 
дата его создания.  Но какой-то ал-
горитм точно имеется. та к как по­
рядок песен повторялся при под­
ключении разных флэшек. на ко­
торых был записан тестовый на­
бор музыкальных произведений.  
Может быть. они сортируются по 
размеру файла.  во всяком случае. 
на это похоже. 

Digma ESM 1 9 1  А захотелось ку­
пить. тем более учитывая его цену - $30. А если разработчики реали­
зуют в таком устройстве поддержку ААС-формата и сделают более ос­
мысленной сорти ровку файлов. то для iPod Shuffle лучшего варианта 
автомобильного трансмиттера не найти. П осле этого на месте маркето­
логов Digma я бы стал продвигать это устройство на рынке аксессуа­
ров к iPod Shuffle (много ли автомобильных трансм иттеров для него 
вы видели?). Но как-то так сложилось. что есть п роизводител и, кото­
рые тради ционно предлагают аксессуары и периферию для гаджетов 
от Apple. а другим это даже в голову не п риходит. несмотря на то что 
их техника может достойно вп исаться в н икем не занятые ниши. как 
в рассмотренном случае. 

Впрочем. по обратной связи с нашими читателями мы с радостью 
замечаем. что разница между двумя лагерями, «макинтошников» и «пи­
сишников». постепенно уменьшается. «Форточники» п ри меряют на се­
бя iPod'ы и осваива ют iTunes от компании Apple. «яблочники» присмат­
риваются к «писишной» периферии (не только Griffin'oм и MacAIIy жив 
«макинтош н и к»}. «Подводная Л одка» старается способствовать этому. и 
благодаря публ и кациям на ее страницах пользователи разных компь­
ютерных платформ начинают лучше понимать друг друга. Но вернемся 
к главной теме ... 
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CarMate M PЗonChannel 
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о п ринципу действия СагМаtе MPЗonChannel похож на Digma 
ESM 1 9 1 А. но реализация менее удачная .  или. п ра вильнее 
сказать. менее универсал ьная.  поэтому кратко опишем от­
личия.  

Кроме зеленого светодиода 
других индикато ров нет. н о  
о н и  и н е  нужны. т а к  к а к  вы­
бор ч а стоты осуществляется 
мален ьким колесиком. Из-за 
его мален ьких размеров ме­
н ять частоту н е  очень удобно. 
П одписа н о  всего л и ш ь  три 
значения частот (по краям и 
в середине) .  а остальные на­
до высч иты вать по рискам.  
зная. что минимальный шаг ра­
вен 0.2 М Гц. - хорошая тре­
нировка в устном счете для тех. 
кто уже «2х2» не может вы­
числить без калькулятора. Диа­
пазон частот передатчика -
8 7 .7-88.9 М Гц. всего семь зна­
чений. П оддерживается толь­
ко М РЗ-формат. USВ-порт на­
ходится на  передней панел и  FМ-трансмиnер CarMate MPЗonChannel 
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СагМаtе M PЗonChannel .  что для некото рых а втомобилей может стать 
неприемлемым. так как п р и  подключенной флэ ш ке дл ина  устройства 
значител ьно увеличивается. и оно может физически не вп исаться в 
и нтерьер салона.  

Управление осуществляется тремя клавишами:  «Воспроизведение/Пау­
за». «Вперед» и «Назад». Две последн ие кнопки также изменяют уро­
вень громкости си гнала. 

Для любителей яркого дизайна отметим. что устройство вы пускает­
ся в пяти цветовых вариантах: черный. белый.  синий. красный и что­
то вроде хаки. 

·�, ..... 
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От рео.: Вам захотелось приобрести ОДИН из рас-
смотренньпс FМ-трансмиттеров? Тогда прочитайте но-
вость, опубликованную на сайте компании Deep Apple, 
и в очередной раз оцените, в какой передовой стране 
мы живем, - ничто не мешает постцифровому разви-
тию нашего общества, в отличие от ,,продвинутой•> Ев-
ропы. :-) 

в Великобритании разрешено использовать 
FМ-п еоатчики оля n.JJee ер 'Р ов iPod 

24 ноября 2006 года, 1 1 :44 
В понедельник, 1согда западные фондовые бttpJJCЫ от-

1(роются после прсtЗднования Дня благодарения, .JtlOJJCHO 
ОJJСидать резкого роста к:урса акций производителей 
аксессуаров для плевров iPod, среди которых Gri.ffi11 
Techпology, MacA.Ily, xtremeMac и другие. Причи1ш проапа 
- в Великобритании рядовым полъзовате.ля.м, разреutе­
но использовать мало.м.ощные FМ-передаrпчшси. 

Англичан не зря нсtЗывают одними из самых Jсонсер­
ваrпивных людей. Еще в 1949 году в Соединенно.м. Коро­

левстве вступил в действие за1еон, регулирующий ис­
пользование беспроводгюй телеграфной связи частны­
ми лицами. Одним из его пунктов было запрещение .Jttа­
ломощньtх FМ-11ереда т чиков, что, по мнению 
специалистов, было вызвано набирающей силу ,,холод­
ной войной>> и боязнью вездесущих агентов СССР бpи-
1naнcJCUJf'tu властями. 

Собственно, особой роли для рядовых англичап этот 
закон не играл, но лuutь до начала XXl вех:а, когда плев­
ры iPod открыли 1-ювый рынок музыки, а сторотtие про­
изводители наладили вьтуск миниатюрных FМ-передат­
чи1Сов для трансляции. .Jttузы-ки с 1meepa на стереосис­
темы. iTrip, AirPlay и другие передатчшси получили 
очень шир01сое распространение как в СIПА, так и в 
Европе, но одна из богатейших стран Старого Света 
осталась не у дел - архаичный закон стал непреодо­
лимой стеной для подобного рода гадJ1сетов. 

Однако сегодня из Британского министерства связи 
ра31lетелисъ сенсационные новости: признавая техни­
ческое устаревание за1еона 1949 года, бьuю peuteнo вне­
сти в него ряд поправ01с, рсtЗрешающих npoдa:)lcy и эJсс-
1Vtуатацию .маломощных FМ-передаmчUJсов. Изменения 
встJтят в силу 8 декабря 2006 года. 

Источнt11с: MacDailyNews. 
Русскоязычная версия: ll'll 'lL'.deepapple.com. 
В журнале ,,Подводная Лод1са•> опубликовано с jJсtЗре­

шения ко.мпании Deep Apple. 

.... 
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FМ-тра нсм иперы с л и ней ны м 
ВХОДОМ 

эту группу попали а втомобильные радиопередатч ики. имею­
щие только линейный вход. П ри этом не важно. какой ис­
точ ник звука вы подключите к нему: МРЗ-плеер. СD-плеер 
или портати вный видеопроигры ватель. 

На рассмотрен ии две модел и: i Riveг AFT- 1 00 и Sony DCC-FMTЗ. 

i R iver AFT-100 

ели в Digma E S M  1 9 1  А наличие линей ного аудиовхода расце­
ни валось как приятное дополнение к основному п редназна­
чению устройства. то в iRiveг AFT- 1 00 таким входом всё и 
ограничи вается. 

Передатч ик работает в диапазоне от 88. 1 до 1 07.9 М Гц. есть воз­
можность сохранить три уста новки частоты. Качество звука соответст­
вует устройствам этого класса. Жидкокристалл ический экран имеет яркую 

синюю подсветку. хорошо замет­
ную в темноте. П одкл ючается 
трансм иттер к гнезду прикурива­
теля. У i Riveг АFТ- 1 00 передняя 
панель с индикатором не скоше­
на.  как у Digma ESM 1 9 1 А. а пер­
пендикулярна оси устройства. но 
та к как в моей машине прику­
ривател ь наклонен вниз. для то­
го чтобы увидеть значение час­
тоты передачи. необходимо лечь 
на пол - устройство ведь не ра­
ботает. если его вы нуть из гнез­
да прикуривателя. то есть даже 
во время стоянки посмотреть ус­
тановленную частоту - весьма 

FМ-трансмиттер iRiver АFТ-100 п роблематично. если не сказать 
«нереально». В та ком случае 

управление маленькими кнопками практически вслепую - тоже почти 
невозможно. Однако в других маш инах это неудобство может не воз­
ни кнуть. 

Единственная изюми н ка этого устройства. которую хочется отметить, 
- автоматическое отключение. если в течение 30 с на л инейном вхо­
де отсутствует аудиосигнал. Вп рочем, если учесть, что iRiveг AFT- 1 00 
питается от бортовой сети а втомобиля. то такой энергосберегающий ре­
жим не является необходи мым. Может. только для уверенности, что ак­
кумулятор не разрядится во время ночной стоян ки. 

·, 

Sony DCC·FMTЗ 

о сути Sony DCC-FMTЗ является таким же устройством. как ГПl i Riveг AFT- 1 00.  только в другом оформлении. Sony DCC-FMTЗ U U включается в гнездо прикури вателя и может работать от бор-
товой сети 1 2 В или 24 В. П редохранитель.легко заменяет­

ся. Длина кабеля с мини-джеком для подключения к плееру составля­
ет 1 .2 м. Частота цифрового радиоприемн и ка выбирается с помощью 
колеса из 1 4  фиксированных вариантов (а не из 1 2. как написано на 
американском сайте www.sonystyle.com. а потом многократно размноже­
но в Рунете). Вообще. судя по набору частот и обилию иероглифов на  
упаковке и в инструкции. нам в руки попала версия. предназначенная 
для внутреннего ры нка. На английском языке написано только назва­
ние модели и <<Made in China». Диапазон частот передатчи ка - 76.8 -
78.0 М Гц и 8 8.0 - 89,2 М Гц (в америка нском варианте 88. 1 -88.9 М Гц 
и 1 0 6,7- 1 07.9 М Гц). Моя автома гнитола имеет два диапазона: 6 5 .0-
7 4.0 М Гц и 87 .5- 1 08.0 М Гц. поэтому американско-европейский вари­
ант Sony DCC-FMTЗ подошел бы больше. 

Трехметровая антенна позволяет протянуть ее хоть через весь авто­
мобиль (под обшивкой) к месту расположения внешней антенны радио-

полезным для тех. у кого внешняя ан­
тенна магнитолы установлена на  зад­
нем крыле автомобиля. то есть для ко­
го-то Sony DCC-FMTЗ - единственная 
возможность расширить возможности 
своего старого радиоприем ника. Одна­
ко надо учитывать, что антенна намерт­
во приделана к Sony DCC-FMTЗ. и ко­
гда вы проложите кабель по всему ав­
томобилю, то устройство будет «п ривя­
зано» к одному месту. Это значит. что. 
если у вас в семье две машины.  вы не 
сможете быстро перенести Sony DCC­
FMTЗ во второй а втомобиль. В случае 
расположения антенны магн итолы внут­
ри салона для уверенного приема сиг­
нала дли нную антенну Sony DCC-FMTЗ 
можно не разворачи вать, п росто будет 
болтаться моток провода. Качество пе­
редачи я бы назвал удовлетворитель­
ным. Единственная свободная частота. 
которую при выборе из семи значени й  
мне удалось найти (88.6 М Гц). была до­
вольно за шумлена. Были слышны ха­
рактерные потрескивания .  Если б ы  
трансмиттер Sony DCC-FMTЗ имел пе­
реключатель <<моноjстерео», возможно. 

П Л -Т Е С Т  

это улучш ило бы звук. как 
мы это видели в прошлом 
тесте у устройств. питаю­
щихся от плеера. 

Отсутствие ЖК-дисплея 
сна'!.ала воспри нялось как 
н едостаток - трудно раз­
глядеть мелкие неподсве­
ч и ваемые'цифры на  пере­
кл юч ателе ради о п ередат­
ч и ка. Одна ко во время тес­
та Я П О Н Я Л , Ч Т О  ДЛ Я 

н е кото р ы х  а вто м о б и л е й  
это может стать преи муще­
ством. как  в случае с м о­
им коварным н а п ра влен­
ным вниз прикуривателем.  
В отличие от iRiveг AFT-
1 00. с котор ы м  невозмож­
но б ыло работать, не ви-

Из-за большой длины Sопу DСС-FМТЗ может мешать дя и ндикатора, Я мог взять 
переключению передач Sony DCC-FMTЗ в руки ,  ее-

приемника ·для более качественной передачи си гнала. Это может быть Sопу DСС-FМТЗ. Слева - аудиокабель, справа - трехметровая антенна 
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л и  надо. в ключить с вет в салоне а втомобиля. выставить нужную час­
тоту колесиком и воткнуть трансм инер в гнездо при куривателя. П р и  
необходимости с м е н ы  частоты достаточно покрутить колесо - один 
щелчок п ротив часовой стрел ки увеличи вает частоту передатчи ка на 
0.2 М Гц. а по часовой стрелке - уменьшает. Действител ьно. все по­
знается в сравнении. 

Прочие FМ-трансмиперы 
эту группу попали два оставш ихся устройства: компьютер­

ный FМ-трансминер Gгiffiп RocketFM и а втомобильный пере­
датч и к  с дл инным невыразител ьным, но ясным названием 
<<3 in 1 Саг Kit. Fог i Pod & iPod Mini». 

3 in  1 Car Kit. For i Pod & 
i Pod M i n i  

М-трансминеры для iPod рассматривались в п рошлый раз. 
однако мы ум ы шленно не включили <<3 in 1 Саг Kit» в тот 
обзор - очень уж сил ьные соперники были тогда. Н о  раз 
взял и <<3 in 1 Саг Kit», надо и о нем сказать пару слов. 

Боюсь ошибиться, но похоже, что это устройство - типичный пред­
ставитель класса noname {<<безымянный») подвида <<безли ких». Мне так 
и не удалось на йти и нформацию о п роизводителе <<3 in 
1 Саг Kit» на упаковке устройства. И хотя упомина­
ний в И нтернете немало, но все они связаны исклю­
чител ьно с интернет-магази нами, даже тол ковое опи­
сание трудно найти. Да в общем-то 
вать. 

Как следует из названия, <<3 in 1 
& iPod Mini» п редназначен для работы с i Pod 
и iPod (3 ГБ. 4 ГБ. Photo, U2 и Video). Для это­
го держатели i Pod'a могут находиться в двух �----··· 
положен иях: 39 и 98 мм. Угол наклона iPod'a 

· ·��r"!!r-
относител ьно оси штекера прикури вателя 
может изменяться. Выбор частоты огра­
ничен четырьмя значениями, устанавли­
ваемыми м и кропереключателем сбоку 
крепления: 8 8, 1 ,  88,3. 88.5 и 88.7 М Гц. 
В М оскве эфир в этом диапазоне плот-
но забит. Для справки: 87.9 М Гц - «Си- 1 
ти-FМ» (год назад на частоте 88,0 М Гц i • 
располагалось <<До Радио»), 88,3 М Гц 
- <<Радио Ретро», 88.7 М Гц - <<Юмор 
FM». Выводы делайте сами.  

В общем. покупать <<3 in 1 Саг Kit. FМ-трансмипер <<3 iп 1 Car Kit. For iPod 
Fог iPod & iPod Mini» надо с очень & iPod Miпi>> 
большой осторожностью. 

Griffin RocketFM. Компью­
терный FМ-трансмиттер 

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - ------ - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -- - - - - - - - - - - - -- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

-' 

ришло время раскрыть тему <<и " не только автомобильные 
FМ-трансминеры», которая была затронута в ноябрьском но­
мере п рошлого года при рассмотрении FМ-трансм инера Gгiffin 
RoadTгip. 

Gгiffin RocketFM - радиопередатчи к. который подключается к U SВ­
порту компьютера. Вы можете транслировать на радиоприемни к. нахо­
дя щийся. например, в другой комнате. музыку из Apple iTunes. Windows 
Media Рlауег и т. п. Операционная система (Windows, MacOS) восприни­
мает RocketFM как звуковую карту с USВ-портом. 

Дизайнеры компании Gгiffin не раз доказывали свою креати вность 
интересн ыми решениями. Внешний вид Gгiffin RocketFM, похожий на  
ракету на старте, как обычно, поражает своей изысканностью. То же 
можно сказать и об интерфейсе п рограммнога обеспечения. Н ичего лиш­
него - переключатель <<моноjстерео» и колесо изменения частоты от 
88, 1 до 1 07,9 М Гц с шагом О. 1 М Гц. Жалко. что нельзя ввести нужное 
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значение с клавиатуры, но если м ы ш кой настроить радиопередатч ик 
будет трудно. воспользуйтесь стрелками <<Вверх» и <<В низ» для измене­
ния значения на оди н  шаг - все мелочи продуманы.  RocketFM сохра­
няет последнюю установку частоты в своей памяти. Нап ример, передат­
чик. настроенный на 88.9 М Гц в одном компьютере. при подключении 
к другому комп ьютеру нач нет 
трансля цию на  той же частоте. 

Дальность действия - от 3 до 
9 м. Во время теста сигнал пере­
давался из ноутбука. находящего­
ся в одной комнате, на аналого­
вый радиоприемник в кухне через 
две стены другой комнаты. Каче­
ство передачи хорошее. сравнимое 
с радиотрансляцией. В <<походных>> 
условиях подставку трансминера 
можно убрать. оставив передатчи к  
размером с зажигалку. 

Стоит ПОМНИТЬ, ЧТО при выбо­
ре RocketFM в системных уста­
новках в качестве устройства для 
вы вода звука все остальные ка­
налы заглушаются. Это значит. что 
вы не сможете в одной ком нате 

1 
слушать музыку через встроенные Компьютерный FМ-трансмипер Griffiп RocketFM 

динамики или используя аудио-
выход и одновременно передавать сигнал в другую комнату. Это не 
п роблема конкретного устройства, это свойство всех операционных сис­
тем. Если задача ретрансляции музыки на  всю квартиру все-таки поя­
вится. поставые в каждой ком нате по радиоприемнику. :-) 

8 0 6 Audlo MIDI Setup 

lwdio Devices i М\01 Oevices ··-

System Settings 
Default lnput: : С BuiiHn Audio r:! 

Properties For: � .J' RocketfM j: J 
Clock Sourc.t:: Dtfa.utl/ 

дudio lnput 

lnput is not supported 

·-· 

11 ! 

-
Default Output: : 1' RocketFM 1:� 
System Output: : С 8ui1Hn Audio 1:1 

1 Configure Speakers 

Audio Output r MasterStr .. m 

Source: fR(autt 
Format: · 44100,0 Hz 

6400,0 Hz 
Ch Volume Slsooo,o нz 

м;----. 11025,0 Hz 

l � 12000,0Hz 

2 � �6000,0 Hz 

22050,0 Hz 

24000.0 Hz 
Т'"·" 32000,0 Hz 

0 
1 

? � ,  _t:J ; 2ch-lбblt iЧ �lue dB Mute 
Jr. n{4 ==;;' сг-' 
" --о:бЭ� � 

0,69 ·4.54 � r�-
(tft.!фiй-

48000,0 Hz 

ft 

1 
Операционная система воспринимает Griffiп RocketFM как звуковую карту с USВ-портом 

Подводя итог, хочется еще раз отметить, чтобы вы не восприн има­
ли все написан ное как руководство к действию. То. что к моему авто­
мобилю мало что подошло, не говорит о плохом качестве устройств или 
машины.  но позволило обратить внимание на многие моменты, кото­
рые при удачном стечении обстоятельств могли бы остаться неза мечен­
ными. а п отом неожида нно привести к неразрешимой проблеме. Что­
бы во время теста для каждого устройства найти <<идеальную пару>>, на-

За предоставленные трансмиттеры редакция ПЛ 
выражает искреннюю благодарность компании Deep 
Apple (www.deepapple.com) - за Griffiп TuпeFlex nапо 
(+ DirectDeck) и Griffin RocketFM, компании Merlioп 
(www.merlion.ru) - за Digma ESM 1 9 1 A , компании Pleeг.ru 
(www.pleeo-u) - за СагМаtе MP3onChannel, iRiver АFТ-
1 00, Sony DCC-FMT3 и <•3 in 1 Саг Кit•> .  



RocketFM к старту готов 

Технические характеристики тестируемых 
Тип модели Кассетные адаnтеры FM-трансминеры с USB-nopтoм 

Название модели Griffin Direc\Deck Digma ESM191 А CarMate MPЗonChannel 

Цвет Черный Черный 
Черный, белый, синий, 

красный, хаки 

Совместимые тиnы Любой источник звука 1) USВ-флзшка 
с аудиовыходом 2) Любой ИСТОЧНИК USВ-флзшка плееров 

мини-джек (3,5 мм) звука с аудиовыходом 

Типы файлов - МР3, WMA МР3 

Битрейт, Кбит/с - 32-320 Нет данных 

Тип модуляции - FM Stereo FM Stereo 

Диапазон частоты 87,7-88,9 и 
87,7-88,9 

радиопередатчика, МГц 
- 106,7-107,9 

(7 значений) (14 значений) 

Минимальный шаг, - 0,2 0,2 М Гц 

Частотный диапазон, - 20-20 000 Нет данных 
Гц 

Радиус действия - 3-5 Нет данных радиопередатчика, м 

Количество 
Запоминает последнюю Фиксированные 

запоминаемых - программы 
программ частоту 

выбираются колесиком 

Первключатель - Нет Нет «Моно/стерео .. 

Питание Не требуется От прикуривателя От прикуривателя 

Цифровой дисплей с 
Зеленый мигающий Индикатор Нет красными светящимися 

цифрами 
светодиод 

Мини-джек («nапа") 1) USB; 2) Микроджек Разъемы 
3,5 мм («мама") 2,5 мм USB 

• 

1) дудиокабель для 
линейного входа 

Аксессуары Идет в комплекте с (мини-джек, 2,5- -
Griffin TuneFiex nало 3,5 мм); 2) Заnасной 

nлавкий 
предохранитель 

Длина кабеля, м 1,15 1,0 -

Размеры, мм Размер аудиокассеты Нет данных 90 х 35 х 22 

Масса, г Нет данных Нет данных 45 

Цена, $ 79 (в комnлекте с 
29 50 Griffin TuneFiex паnа) 

1) Также запоминает 
уровень громкости и 

номер восnроизво-
Примечанне димого файла 

2) «Нормальный" и 
«Случайный" режимы 

воспроизведения 

П Л -Т Е С Т  �--------------------------- -------� 

до на неделю оседать в автомобильном салоне, но у нас были другие 
цели - выявить критерии выбора устройства и возможн ые п роблемы. 
А вы. как люди думающие, сможете сами разобраться в своем конкрет­
ном случае. И еще раз напоминаю: по возможности п остарайтесь взять 
под залог демообразец. чтобы п ровести «тест-драйв» в своих уникаль­
ных условиях. Желаем вам п риятных поездок и наслаждения любимой 
музыкой. с которой даже многочасовые п_еобки пролетят незаметно! 

В этот раз еще сложнее раздавать награды - очень 
уж разные устройства рассматривались. 

Приз <<За техническое совершенство>> присуждается 
трансмиттеру Dignta ESM191A, который побил конку­
рентов и эргономичным дизайном, и функционально­
стью. 

Приз <Лучиtая пок;утса,> отдается ему же - Dignta 
ESM191A При его возможностях стоить всего 30 дол­
ларов - это находка для покупателя. 

С призам <<Выбор редтсции.� мы решили пойти по 
пути прошлого теста и присудить его за изысканный 
дизайн компьютерному FМ-трансмиттеру Griffin 
Rocket:FM. .м' 

� - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - � '  

устройств 
FM-трансминеры с линейным входом Прочие FM- Компьютерные 

трансминеры FM-трансминеры 

iRiver АFТ -1 00 Sony DCC-FMTЗ 3 in 1 Car Кit. For Griffin RocketFM iPod & iPod Mini 

Черный Серебристый Белый, черный Белый 

Любой источник звука Любой источник звука iPod Mini, iPod (3 ГБ, 
Компьютеры Windows с аудиовыходом мини- 4 Г Б, Photo, U2 и 

с аудиовыходом 
джек (3,5 мм) Video) и Мае OS 

- - - -

- - - - -

FM Stereo FM Stereo FM Stereo FM Stereo 

76,8-78,0 и 88,0-
89,2 (1 4 значений) 

88,1--88,7 88,1-107,9 (американский вариант: (4 значения) 
88,1-107,9 

88,1-88,9 и 
106,7-107,9) 

0,2 0,2 0,2 0,1 

Нет данных Нет данных 20-20 000 50-15 000 

Нет данных Нет данных Нет данных 3-9 

3 (запоминает Фиксированные Фиксированные про- 1 (без привязки к программы граммы выбираются последнюю частоту) 
выбираются колесиком переключателем компьютеру) 

Нет Нет Нет Есть 

От прикуривателя От прикуривателя От прикуривателя 
От USB-nopтa 

компьютера 

ЖК-дисплей с синей Индикация в про-
Нет Нет подеветкой граммнам обеспечении 

Мини-джек («мама") Мини-джек («nапа") Звук от компьютера 

3,5 мм 3,5 мм 
Разъем для iPod поступает через 

USВ-порт 

- - - -

- 1 ,2 - 0,9 

Нет данных Нет данных Нет данных 107,5-31 ,6 

Нет данных 80 Нет данных Нет данных 

55 50 
20-65 (в мировых 

59 
интернет -магазинах) 

Автоматическое 
На СО не самая отключение, если 1) Трехметровая 

nоследняя версия ПО, отсутствует антенна; 2) Питание от 
аудиосигнал в течение 12 в и от 24 в проверьте на сайте 

30 с производителя 
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Bbl8 В еокамеры 

и х  с р а в н е н и е  с к а м е р о й  

В прошлом номере мы кратко описали видеокамеры от фирмы Sопу, снимающие в новом формате AVCHD, а 
также кратко коснулись самого формата, обещав сделать это более подробно в следующем номере. И , кроме 
того, опубликовать результаты теста новых видеокамер. И вот настало время исполнить это обещание. А начнем 
мы с более подробного описания нового формата, его сильных и слабых сторон, а также особенностей работы 
с ним на примере этих самых новых видеокамер. 

Формат AVCH D  
еобходимость появления этого формата была обусловлена 
двумя определяющими факторами.  Во-первых. явным дисба­
лансом между устройствами записи/просмотра видео высо-
кой четкости и устройствами его воспроизведения. сложив­

шимся на  современном рынке. Действительно. на рынке в достаточ­
ном количестве и по относительно приемлемым ценам присутствуют 
ЖК- и плазменные телевизоры высокой четкости. а также кинотеат­
ральные п роекторы. для которых стандартного разрешения уже явно 
не хватает. С п рошлого года рынок стал постепенно заполняться и ви­
деокамерами высокой четкости (первенцем на  бытовом ры нке стала 
Sony H O R-HC 1 ) .  А вот носителей. на которые можно было бы п исать 
видео ·высокой четкости. которые были бы достаточно вместительны 
для этой цели, - практически нет. Затянувшееся п ротивостояние 
H O-OVO и Blu-гay снижает и нтерес пользователей к обоим форматам.  
да и производство приводов на  «синем>> лазере еще не отлажено в 
должной мере. а цена на уже имеющиеся на рынке при воды пока еще 
неоправдан н о  высока. Их мало и они сл ишком дороги ... Хорошо. ска­
жете вы. а как же кассета? !  Разве она не является носителем. впол­
не п одходя щим для этой цели. разве практика использования форма­
та H OV не доказала этого? И я с вами полностью (ну. п очти полно­
стью) соглашусь. А вот большинство покупателей видеотехники - нет. 
На самом деле мы как раз подошли ко второму оп ределя ющему фак­
тору. Итак. во-вторых. необходимость появления формата AVCH О обу­
словлена отказом большинства пол ьзователей (на бытовом рынке. ко­
нечно) восприни мать кассету как средство хранения цифрового видео. 
«А разве эта видеокамера п ишет на  кассету? А у вас нет видеокамер. 
пишущих на флэшку? Мне бы такую надо .. .>> - типичный диалог по­
купателя видеокамеры с п родавцом. И почти бесполезно убеждать это­
го покупателя. что на кассету пишется то же самое цифровое видео. 
что тут нет н и каких подвохов и он получает то же самое качество ви­
део при гораздо меньшей цене носителя (по соотношению объемjце­
на кассете нет равных и еще долго не будет). В его представлении 
кассета твердо связана с «n рошлым веком>>, а в новом веке носите­
лем обязател ьно должны быть флэш.  Н ОО. OVO. Так что формат H OV 
(как вы помните. в нем п редусмотрена за пись Н О-видео именно на  
miniDV-кai:ceтy) на бытовом рынке «не жилец>>, помяните мое слово 
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(как и OV до него). А значит. 
уч итывая фактор номер один 
(малую распространенность п ри­
водав и дисков на  основе «си­
него>> лазера). надо придумать 
формат. который позвол ит за­
писывать Н О-видео на обычные 
ОVО-диски и флэш-карточки. да 
еще и не жертвуя качеством 
этого самого видео в придачу! 
Вот так на сцене и появляет­
ся AVCH O !  

- -- - - - -- - - -- - �- - - - - - - - - - �  , ' 1 ' 

SONY HOR-SR1E 

SONY HDR-UX1E 

SONY H DR-HCЗE 

' - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - �  

Этот формат был разработан совместно фирмами Sony и Panasonic 
и п редставлен ими в своей п ервой редакции (версия 1 .0) 1 3 и юля 
2006 года. В его основу был положен формат компрессии H.26 4/AVC 
(его еще называют M P EG4 Рагt 1 0) .  Он использует более «n родви ну­
тые>> и эффективные алгоритмы ком п ресси и.  чем хорошо нам извест­
ный M PEG2. а значит. говоря по-простому. п озволяет записать на но­
ситель больше видео и в лучшем. нежели M PEG2. качестве. Что. собст­
венно. нам и требовалось! Ниже п ри ведена таблица. более подробно 
раскрывающая характеристики нового формата. 

Как можно увидеть. формат рассчитан как на запись видео высо­
кой четкости (НО) .  так и на видео стандартной четкости. Н ас. разуме­
ется, больше интересует Н О-часть. Итак. что мы видим в ней? Во-nер­
вых. все те же 1 080i и 720р  - как это было и в H OV. Но. с другой 
стороны. есть и два существенных доба вления - формат Fu l l  (или Тгuе) 
Н О  с размером картинки 1 9 20х 1 080 и без использован и я  анаморфи­
рования. ужимающего картинку до 1 4 40х1  080. как это было в H OV. и 
возможность съемки в 1 080/24р.  чего не было в H OV. И нтересно так­
же. что максимальный битрейт, п редусмотрен ный стандартом для транс­
портного потока (видео + м ногоканальное аудио + служебная и нфор­
мация) равен 1 8  М битjс. что ненам ного меньше потока H OV (25 М битjс). 
С учетом более п рогрессивного алгоритма компрессии это может в пер­
спективе обеспеч ить очень недурственное качество Н О-видео. п ревос­
ходящее таковое у H OV! 

Но .... Н астало время и для «но>>. Во-первых. в конкретных видеокаме­
рах конкретных п роизводителей может и не быть большинства рассмот­
ренных нами «вкусностей>> - максимальный битрейт может быть замет-
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Сnецификация формата AVCHD* 
Носитель видео 8 cm miniDVD/SD Memory Card/Memory Stick/H D D  

1 080/60i 
7 2 0/60р 

В идеосигнал 1 080/50i 1 080/2 4 р  
7 20/50р 4 8 0/60i 5 76/50i 
7 2 0/2 4 р  

Размер кадра 
1 9 2 0х 1 080 

1 280х720 7 20х480 7 20 х 5 7 6  1 4 40х1 080 

Отношение сторон кадра 1 6:9 1 6:9 4:3. 1 6:9 4:3, 1 6:9 
Видео 

Формат компрессии M PEG-4 AVC/H. 2 6 4  
-

Частота дискретизации по яркости 
7 4.25 М Гц 

74.25 М Гц 1 3. 5  М Гц 1 3.5  М Гц 5 5.7  М Гц 

Соотношение частот дискретизации по яркости и цветности 4:2:0 

Ч исло бит при оцифровке 

Формат ком прессии 

дуди о Битрейт 

Число ка н алов 

Транспортный поток 

Ма ксимальный битрейт (общи й) 

• По данным официального сайта www.avchd-info.org/ 

но меньше 1 8  М битjс. 1 080/24р может отсутствовать. как и Fu l l  (Тгuе) 
HD с ее честными 1 920х 1 080. Во-вторых. применение формата H.264/AVC 
для кодирования видео требует очень и очень немалых (даже для сего­
дняшнего дня) компьютерных ресурсов. В частности. только для просмот­
ра такого видео Sony рекомендует (минимально!) двухъядерный процес­
сор с частотой 2.8 ГГц (и 1 Гбайт оперативки) или одноядерный Pentium 
4 с частотой от 3.6 ГГц и выше. А что уж говорить о редактировании !  
Тут без Соге 2 Duo Е6600 и выше н икак не обойтись! Так что если вы 
задумали покупать видеокамеру формата AVCH D. то вам стоит задумать­
ся - а не произвести ли сначала полный апгрейд домашнего компьюте­
ра .... В-третьих. раз уж мы упомянули о редактировании. - из-за высо­
кой степени компрессии, которую обеспечивает формат сжатия AVCHD. 
потери качества видео при рекомпрессии (расжатиеjповторное сжатие 
видео). которая всегда производится в местах вставки титров. переходов. 
эффектов. могут быть весьма велики. H.264/AVC ведь создавался как 
формат конеч ного хранения видео (то есть вы редактируете видео в 
каком-то другом формате. а потом сохраняете результат в Н.264 с одно­
кратной компрессией) и. по-хорошему. не предназначен для редактиро­
вания. То есть если вы редко редактируете ваше домашнее видео. рабо­
тая по принципу «отснял - посмотрел - положил на полку», то AVCH D  
вас должен устроить, а вот если в ы  привы кли редактировать ваше ви­
део, прежде чем показывать его своим друзьям и знакомым, то тут есть 
над чем задуматься. В-четвертых. о самом просмотре видео в формате 
AVCHD .. . смотреть-то его пока особо не на чем. Ч исло софтовых плее­
ров. способных проигры вать данный формат. пока очень ограничено. На 
своем компьютере (набитом различными программами для работы с ви­
део) я нашел всего два плеера. которые более-менее сносно показыва­
ют AVCH D. - поставляемый с камерами Sony AVCH D  плеер и Cybeгlink 
PoweгDVD 7 Deluxe с последним (октябрьским 2006 года) обновлением. 
Поддерживает просмотр AVCH D  и новый WMP 1 1  (WM P - Windows Media 
Рlауег). правда. он предупреждает. что не знает такого расширения .m2ts. 

8 (яркость/цветность) 

Dolby Digital (АС-3) Linear РСМ 

6 4-6 4 0  Кбит/с 1 -5 Кбит/с (2 канала) 

1 -5 . 1  1 -7 . 1  

M PEG-2 Transport Stream 

1 8  Мбит/с 

-

но если это предупреждение игнорировать. то все воспроизводится нор­
мально. Есть еще СогеАVС. который хвалят м ногие. кто его использовал. 
но я его не пробовал. так что не буду фантазировать. Кстати, чтобы п ро­
смотреть видео в формате AVCH D  с видеокамер Sony. в PowerDVD надо 
изменить расширение файлов с видеоклипами с .mts или .m2ts на .h264 
или .mpg - иначе плеер откажется их воспроизводить. Ну а если гово­
рить о стационарных проигры вателях АVСН D-дисков. то я пока не знаю 
ни одного. Говорят. Sony PlayStation 3 может их воспроизводить через 
свой В lu-гау-привод. но я не проверял, не знаю .... Как не знаю и ни од­
ного нормального видеоредактора. способного редактировать это видео. 
- даже сама фирма Sony. одна из создателей этого формата. обещает 
встроить поддержку редактирования AVCH D  в свой очень удачный ви­
деоредактор Vegas 7 не ранее весны 2007 года. В общем - полная «за­
сада». Да. конечно. это проблемы временные - появится поддержка и в 
плеерах. и в редакторах. да и ста ционарные проигрыватели будут обес­
печивать воспроизведение нового формата. но на все это нужно время. 
А если вы собрались покупать видеокамеру сейчас и присматриваетесь 
к AVCH D. то будьте готовы столкнуться с полным букетом этих «прелес­
тей». Пугают они вас или нет - вам виднее. мое дело предупредить. 
Впрочем. в защиту AVCH D  можно сказать то. что формат находится в 
процессе становления. а в этот период подобные проблемы практически 
неизбежны. 

Видеокамеры AVCHD фирмы Sony 
некоторые особенности 

В прошлом номере уже были подробно рассмотрены эргономика и осо­
бенности двух АVСН D-видеокамер фирмы Sony. поэтому сейчас я не 
буду повторяться. а рассмотрю только те особен ности этих камер. ко­
торые остались «за кадром» п рошлой статьи. Для начала я приведу таб­
лицу основных характеристик для этих видеокамер. 

Как мы теСТIIровапи 

\ 

Все съемки проводились со шт·атива, условия освещения в процессе съемки не менялись (за исключением съемок 
на улице). Итоговые видеоклипы сравнивались на мониторе компьютера (2 1 ,3" LCD ViewSoпic VP2 1 30B, разрешение 
1 600х1 200). Как мы уже говорили выше, в той реализации фор 1ата AVCHD, которая присутствует в исследуемых на­
ми камерах, исполъзуется анаморфное преобразование - сжатие записываемого изображения 1 6:9 ( 1 920х 1 080) до со­
отношения 4:3 ( 1 440х1 080) с последующим восстановлением пропорций во время воспроизведения до исходного раз­
мера ( 1920х1 080). В этом обзоре все иллюстрации приведены в <•восстановленном·> формате, который позволяет пра­
вильно отобразить пропорции кадра. Единственное исключение сделано для съемки тестовой таблицы EIA1 956: для 
того чтобы снизить влияние изменения размеров кадра на результаты измерения разрешающей способности, кадры 
бьmи сохранены в том разрешении, в котором они хранятся на видеоленте, - 1440х 1 080. 

Важно иметь в виду, что данные результаты тестирования относятся к определенным условиям съемки и к конкрет­
ным экземплярам видеокамер. Возможно, другие экземпляры, или съемка в других условиях, или с измененными ус­
таиовками продемонстрируют иные результаты. 

Все оригинальные стоп-кадры из видеопоследовательности (все камеры, все тесты) можно быть найти на припа­
гаемом к журналу DVD-диске, в данной статье приведены лишь миниатюры части тестовых снимков. 

' - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - � 
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Sony HDR-SR1 Е Sony HDR-UX1 Е 
Носитель видео 30 Гбайт H D D  8 0  м м  miniDVD 

Формат записи дVC H D/MPEG2 дVC H D/MPEG2 

Датчи к изображения 
1/3" CMOS. 2 . 1  Mn (видеорежим H D  - 1 .43 Мп. фоторежим 1 /3"  смоs. 2 .. 1 Mn (видеорежим H D  - 1 .4 3  M n. 

4:3 - 1 .9 9  Мп) фоторежим 4:3 - 1 .9 9  Mn) 

Объекти в 
F 1 .8-2.9. 5 . 1 -5 1 мм. (зум 1 0х) Эквивалент 35 мм: H D: 4 1 .3- F 1 .8-2.9. 5 . 1 -5 1  мм. (зум 1 Ох) Эквивалент 35 мм: H D: 

485 мм. фоторежим 4:3: 3 7-3 7 0  м м  4 1  . .  3-485 мм, фоторежим 4:3: 3 7-3 7 0  м м  

Диаметр резьбы под фильтры и насадки, мм 30 30 

Ж К-экран 3.5" ( 1 6 :9) ,  2 1 1 200 пикс. 3.5" (1 6:9),  2 1 1  2 0 0  пикс. 

В идоискатель Цветной Ццветной 

Стабил изатор Электронный Электронный 

Регули ровка баланса белого дuto. indoor. outdoor. manual (One Push) дuto. indoor. outdoor. manual (One Push) 

Регул ировка экспозиции 
дuto. Program дЕ (Spotlight. Portrait. Beach & Ski, Sunset & дuto. Program дЕ (Spotlight. Portrait. Beach & Ski. Sunset & 

Moon. Landscape). Manual Moon. Landscape). Manual 

Руч ная регули ровка выдержки Нет Нет 

Функция <<зебра» Есть Есть 

Гистограмма Нет Нет 

Руч ная регули ровка уровня записи звука Нет Нет 

Ка рта памяти (для фоторежима) Memory Stick Duo (Рго) M emory Stick Duo (Рго) 

Размер фотографи й 2304х1 728 (4:3). 2304х 1 2 9 6  ( 1  6:9). 2 0 1  6х 1 1 3 4  (одно в ре- 2 3 04х 1 72 8  (4:3). 2304х 1 2 9 6  ( 1 6:9).  2 0 1 6х 1 1 34 (одновре-
менно с видеосъемкой) менно с видеосъемкой) 

Встроенная вспы шка Есть Есть 

Лам па подеветки Нет Нет 

Входы/выходы 
дjV-выход. компонентный выход. USB, LA N C. Н DМI-выход. дfV-выход. компонентный выход. USB. LANC. Н D М I-выход. 

вход для внешнего микрофона. выход на наушники вход для внешнего м и крофона. выход на наушники 

Размеры (шири наjвысотаjглуби на), мм 78х84х1 65 

К сожалению. мы видим. что большинство оnисанных нами выше 
«вкусностей», nредлагаемых форматом AVCH D. не нашли отражения в 
новых видеокамерах от Sony. Максимальный битрейт далек от 1 8  Мбитjс. 
(у харддисковой SR 1 он равен 1 5 М бит/с. у DVD UX 1 - 1 2  Мбитjс). И 
если для DVD-видеокамеры такое ограничение nредставляется вnолне 
оnравданным (даже nри 1 2  Мбитjс. время заnиси на однослойный miniDVD­
диcк составляет всего около 1 5 мин - так что увеличение битрейта тут 
«выйдет боком»), то для H D D  SR 1 его можно было бы и снять - мес­
та на диске для этого вnолне достаточно. Ни о каких режимах 1 080/24р 
речи не идет. даже режима с честными 1 920х 1 080 нет - все тот же 
анаморфированный 1 440х1 080. который мы видели в видеокамерах H DV. 

Стоит nоговорить о файловой структуре АVСН D-дисков. заnисанных на 
видеокамере UX 1 .  и соответственно об этой структуре на жестком диске 
SR 1 .  На АVСН D-дисках в головной директории имеется всего одна паnка 
- BDMV. все остальные nаnки вложены в нее. Нас более всего интересует 
паnка SТREAM. в которой и находятся видеоклиnы. Они имеют расшире­
ние .m2ts и заnисываются по включению/выключению заnиси. то есть ка­
ждый такой клиn nредставляет собой кусочек видео. заnисанный между на­
жатиями кноnки заnиси (как на НDD-видеокамерах). Название каждого кли­
nа - nросто nятизначная цифра с nорядковым номером клиnа (начиная с 
OOOOO.m2ts, 0000 1 .m2ts и т. д.). На диске создается и система меню (как 
nри авторинге DVD-Video-диcкoв), nравда. восnользоваться ею можно толь­
ко с nомощью nрограммнога AVCH D-nлeepa. nоставляемого в комnлекте с 
UX 1 .  другие достуnные мне nлееры с ней работать не умеют (в частности 
- Cybeгlink PoweгDVD 7 Deluxe работать с таким диском отказался). Вnро­
чем. ничего не мешает вам nросто nерекоnировать .m2ts файлы с видео на 
жесткий диск комnьютера и самостоятельно заниматься ими уже там. Сам 
вид основного окна AVCH D-nлeepa от Sony вместе со структурой меню. соз­
даваемой на диске видеокамерой UX 1 .  изображен на рис. 1 .  

Структура файлов н а  жестком диске S R  1 н�сколько отличается от вы­
шеоnисан ной - в корневой директории лежат аж 4 nаnки - AVCHD. 
AVCH D_B K. AVF_I N FO и DCIM. В паnке AVCH D  находится паnка BDMV. 
ну а дальше все точно так же. как и у UX 1 .  - идем в nодnапку STREAM 
и обнаруживаем там наши кл иnы. Вот только расширение у них nочему­
то другое - не .m2ts. а .mts. Коnируем их в нужное место на жестком 
диске комnьютера и работаем ... если. конечно. сможем (см. nрошлый раз­
дел). Будем надеяться. что Sony и Panasonic все-таки выnустят в ближай­
шее время nлееры с nоддержкой дисков AVCH D. Или nридется nокуnать 
Sony Playstation 3. В nапке DCIM, кстати. хранятся фотографии (если вы 
выбрали заnись фотографий на жесткий диск, если же вы nишете фо­
тографии на MemoгyStick Duo. то nаnки DCIM на H DD nросто не будет). 

Вот. nожалуй. и все о характеристиках и особенностях как формата 
AVCH D. так и рассматри ваемых видеокамер - nереходим неnосредст­
венно к тестам. В сnарринг-nартнеры новым камерам от Sony была взя-
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Рис. 1. Вид основного окна AVCH D-nлeepa фирмы Sony с загруженным диском AVCHD 
и созданной на нем системой меню 

та «старая добрая» Sony H DR-HCЗE. Выбор и менно такого nартнера обу­
словлен тем. что по характеристикам оnтики и матрицы все три каме­
ры nрактически идентичны. а значит. различия в качестве видео меж­
ду ними (если оно. конечно. будет) в большей мере обусловлено и мен­
но различием форматов (AVCH D  и H DV) и соответственно кодеров. Так 
что в данном тесте. мы сможем сравнить эти форматы nочти в ч истом 
виде (в частности - по качеству коди рования и наличию артефактов). 

Резул ьтаты тестирова н и я 
Разрешение видеокамер (тестовая таблица 
EIA1956) 
Для оценки разрешающей сnособности видеокамер исnользовалась тес­
товая таблица E IA 1 9 56 .  Хочу обратить ваше внимание на то. что ре­
зультаты измерения зависят от масштаба изображения. освещенности 
таблицы, значения величины зума. диафрагмы. П р и  других условиях 



съемки разрешение может отл ичаться в большую и меньшую сторону. 
Надо отметить. что данный тест проводится в большей степени как 
дань традиции (ну и ,  пожалуй, для наглядности), - гораздо более под­
робное п редставление о разреша ющей способности видеокамер можно 
получить из контрастно-частотных характеристик. построенных с помо­
щью программы lmatest, которые м ы  будем рассматривать позже в этой 
статье. Ну а тут мне остается добавить, что освещенность таблицы в 
этом тесте составляла около 2 5 0  люкс. 

Обе видеокамеры AVCH D  показывают примерно оди наковый резуль­
тат в этом тесте - горизонтальное разрешение на уровне 1 000 линий,  
верти кальное - на уровне 600 линий (чуть больше у UX 1 ) .  И надо от­
метить, что результат этот несколько ниже. нежели у Н DV-видеокаме­
ры (Sony H D R-HCЗE), которая выдает заведомо больше 1 000 линий по 
горизонтали и 6 5 0-700 по вертикали. 

Ну а картина использования площади матрицы в различных режи­
мах (HDV и фоторежим) у новых видеокамер по сути повторяет тако­
вую у Sony НСЗ (схема приведена н иже). 

Рис. 2- Зум 1х Рис. 3_  Зум 10х 

Красная рамка - площадь использования матрицы в фоторежи ме; 
Синяя рамка - площадь использова ния матрицы в видеорежиме 

AVCH D. 
На минимальном зуме используется почти вся доступная площадь 

матрицы (по ширине). а с увел ичением зума она уменьшается. Сдела­
но это для того. чтобы обеспечить достаточный резерв п и кселов для 
электронной стабилизации, с ростом зума требования к ее качеству по­
вышаются и потому ей нужно все больше и больше резервных пиксе­
лов. Обратная же сторона медали - некоторая деградация четкости 
карти нки с ростом зума, поскольку число пикселов, отведенное на са­
мо видеоизображение. уменьшается. 

Съемка при искусственном освещении -
сравнение цветопередачи при различных 
предустановках баланса белого 

Рис_ 4. Sony НСЗ, баланс белого автома- Рис_ 7. Sony SR1, баланс белого автома-
тический тический 

Рис. 5. Sony НСЗ, баланс белого для ис- Рис. 8. Sony SR1, баланс белого для ис-
кусственного освещения кусственного освещения 
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В этом тесте сравнивалась цветопередача обеих камер при искусствен­
ном освещении (лампы накал ивания) и при различных п редустанов­
ках б а л а н с а  б ел о го.  О с в е щ е н н о сть с ц е н ы  - п р и б л и з ител ьно 
600 люкс, та к что камеры заведомо не использовали электронное уси­
ление. Все съемки производились со штатива, ручной баланс белого 
уста навли вался по специальной «серой ка рте» - GгetagMacbeth White­
Balance Сагd (рис. 4- 1 2) .  

Как говорится: «Найдите 1 О отличий .. . » - лично я не нашел. цвето­
передача всех трех видеокамер во всех режимах установки баланса бе­
лого очень похожа. Разве что карти нки с Sony НСЗ самую малость по­
четче, нежели картинки с АVС Н D-видеокамер. Ну а в целом замечания 
остались те же. что и в случае с Sony НСЗ (см. статью в п рошлом но­
мере журнала): небольшое «розовое смещение» цветопередачи в режи­
ме а втоматической установки баланса белого и очень хорошая цвето­
передача при п редустановке бала нса белого «Для искусственного осве­
щения». 

Съемка при естественном освещении -
сравнение цветопередачи при различных 
предустановках баланса белого 
В этом тесте сравни валась цвето п ередач а  видео камер п р и  естест­
венном освеще н и и  и разл и ч н ы х  режи мах уста новки баланса бело­
го. Все съемки п роизводились со штатива,  руч ной баланс белого ус­
танавли вался п о  с пециальной  «серой ка рте» - G гeta g M a c beth 
WhiteBalance Сагd .  Освещенн ость сцены п р и бл и зител ьно 2 2 0  люкс 
(рис.  1 3-2 1 ) . 

И опять те же самые слова - по цветопередаче различий между 
всеми тремя камерами не набл юдается. все практически одина ково. Об­
щие замечания остаются соответственно теми же. что и к картин ке НСЗ. 
о которых мы п исали в п рошлой статье. - некоторая недоэкспози ция 
на автомате и в режиме предустановки баланса белого для естествен­
ного освещения, а также красноваты й оттенок картинки в режиме руч­
ной установки баланса белого (у видеокамер Sony он назван One Push 
- установка баланса белого одни м  нажатием). А четкость картинки .. . 
при внимательном рассмотрении тестовых кадров на  мониторе с вы­
соким разрешением все-таки можно уловить то обстоятельство, что чет­
кость картинки у НСЗ выше, хотя и совсем немного. Кстати, это более 
бросается в глаза п ри п росмотре тестовых кл и пов, а не статических 
картинок. 

Съемка при естественном освещении, 
пейзаж 

Еще один тест - съемка здания шко­
лы. Съемка п роизводилась со штати­
ва, баланс белого - автоматический, 
стабилизаторы на камерах были вы­
ключены. Съемка производилась на 
минимальном и максимальном опти­
ческом зуме. В этом тесте помимо цве­
топередачи мы можем сравнить ве­

Рис. 10. Sony UX1, баланс белого автома- личину поля зрения видеокамер на 
тический минимальном зуме (рис. 22-27). 

Тут наконец м ы  видим немного 
разную цветопередачу на картин ках 
с различных видеокамер. Но разли­
чие это обусловлено не самими ка­
мерами, а изменением условий ос­
вещения, ведь сни мался именно пей-
заж. и создать неизменные условия 
освещен ия тут было невозможно. Я 

Рис. 11 .  Sony UX1, баланс белого для ис- почти уверен, что если бы условия 
кусетвеннога освещения освещен ия не менялис� то и ка� 

тинки со всех трех видеока мер бы­
ли бы оди наковыми. Ну а с четко­
стью - та же самая карти на. что и 
раньше. Видимо, это небол ьшое. но 
постоянное п реи мущества Sony НСЗ 
в четкости картинки обуславли вает­
ся и менно различием форматов ком-

Рис. б. Sony НСЗ, баланс белого ручной Рис. 9. Sony SR1, баланс белого ручной Рис. 12. Sony UX1, баланс белого ручной п рессии - H DV против AVC H D. 
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Рис. 13. Sony НСЗ, баланс белого автома­
тический 

Рис. 14. Sony НСЗ, баланс белого для ес­
тественного освещения 

Рис. 15. Sony НСЗ, баланс белого ручной 

Рис. 16. Sony SR1, баланс белого автома­
тический 

Рис. 17. Sony SR1, баланс белого для ес­
тественного освещения 

Рис. 18. Sony SR1, баланс белого ручной 

Съемка в условиях недостатка света 
Съемка в условиях, которые для бытовых камер однозначно являются 
трудными с точки зрения чувствител ьности - две 60-Вт лампы нака­
ливания на комнату в 20 м2 Освещенность тестовой сцены - прибли­
зительно 2 5  люкс. Съемка производилась со штатива в различных ре­
жимах установки бала нса белого. В этом тесте помимо цветопередачи. 
оцени валея уровень яркостных шумов обеих видеокамер. Ручной ба­
л а н с  бел о го уста н а в л и вался по специальной  «серой ка рте)) -
GгetagMacbeth WhiteBalance Сагd (рис. 28-36). 

Что касается цветопередачи.  то она опять похожа у всех трех ви­
деокамер. Хотя. на мой взгляд. есть и небольшое отличие - Sony НС3 
несколько больше подчеркивает розовые оттенки. в то время как цве­
топередача видеокамер AVCH D  выглядит правдивее - нет того неболь­
шага недостатка желтого. который мы видим у видеокамеры формата 
H DV. И еще одно замеча ние - картин ка Sony SR 1 несколько темнее. 
нежели у НС3 и UX 1 .  Ну а четкость картинки уже традиционно выше 
у НС3. 

Теперь несколько слов о чувствительности. Как ни странно. уровень 
яркостного шума у видеокамер AVC H D  ниже, нежели у НС3. С учетом 
того. что параметры оптики и матрицы у этих видеокамер оди наковы. 
это значит. что у новых видеокамер более и нтенсивно работает систе­
ма электронного шумаподавления или, быть может. сама компрессия 
AVCH D  «размазывает)) яркостны й  шум. 

Рис. 22. Sony НСЗ, зум 1х Рис. 24. Sony SR1, зум 1х 

Рис. 23. Sony НСЗ, зум 10х Рис. 25. Sony SR1, зум 10х 
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Рис. 19. Sony UX1, баланс белого автома-
тический 

Рис. 20. Sony UX1, баланс белого для ее-
тественного освещения 

Тестирование 
качества работы 
стабилизаторов 
Стабилизаторы камер тестиравались 
индивидуально - на каждой каме­
ре производилась съемка с руки. что 
позволяет оценить помимо собствен­
но качества работы стабилизатора 
влияние на  стабилизацию эргономи­
ки камеры и ее веса. Тестирование 
производилось на макси мальном оп­
тическом зуме - 1 Ох. В качестве «ми­
шени)) выступала фактура обоев в 
моей комнате (обилие мелких. хао­
тично расположенных деталей облег­
чает оценку). 

С качеством стабилизации у ви­
деокамер Sony всегда было все в 
порядке - то же самое можно ска­
зать и о трех рассматриваемых на­
ми видеокамерах. В том. что каса­
ется сравнения их между собой. 
можно сказать. что качество стаби­
л изации всех трех видеокамер при­
мерно оди наково. что. опять-таки. не 

Рис. 21 .  Sony UX1, баланс белого ручной удивител ьно. П ра вда. есть одна про-
блема. связанная с самим форма­

том AVCH D. Тряска на картин ке с видеокамер этого формата плохо вос­
производится проигрывателем. картинка иногда «зал ипает)), п ричем. ско­
рее всего. не из-за работы стабилизатора видеокамеры. а из-за того. 
что в этом случае мощности двухъядерного Pentium D 940 не хватает 
для декодирования видеоклипа AVC H D  в реальном времени !  Эх. где 
ты. мой Саге 2 Quad .. . 

Режим ночной съемки 
Надо отметить. что видеокамеры фирмы Sony я вляются единственны­
м и  бытовыми видеокамерами. которые и меют режим настоящей ноч­
ной съемки. В этом режиме у них убирается фил ьтр. отсекающий ин­
фракрасную часть спектра, так что камера становится чувствител ьной 
к и нфракрасным лучам. П оскольку собственная чувствительность мат­
рицы к И К-лучам невелика. в камеры Sony встраивается И К-лампа под­
еветки («интри гу)) она не нарушает. свет этой лампы практически не­
видим для человеческого глаза). И получается то. что фирма Sony на­
зы вает режимом NightShot. П ри съемке в этом режи ме видеокамера не 

· увеличивает выдержку. та к что ника кого «смаза)) движущихся объектов 
не наблюдается. движение передается совершенно естественн о. Мощ­
ности встроенной И К-лампы обычно хватает для того. чтобы снимать 
предметы, находящиеся на расстоянии 2-3 м от видеокамеры. Если 
этого недостаточно. то можно включить режим Supeг NightShot. п рав­
да. при этом видеокамера значительно увеличит выдержку и о плавно­
сти передачи движения можно будет забыть. 

В нашем случае тестовая сцена снималась с расстояния прибл изи­
тельна 1 м в режиме NightShot. Видно. что карти н ка с видеокамеры 

Рис. 26. Sony UX1, зум 1х 

Рис. 27. Sony UX1, зум 10х 

Sony НС3 заметно ярче и с мень­
шим количеством шумов. Видимо. яр­
кость И К-прожектора на этой ка ме­
ре повыше. У видеокамер же AVCH D  
яркость картинки и уровень шумов 
примерно одинаковы (рис. 37-39) .  

Тестирование 
фоторежима 

Как мы уже не раз  писали. все 
три в идео к а м е р ы  и м еют 4 - М п  
(2304х 1 728) фото режим. Но на  са­
мом деле на матри це этих видеока­
мер только 2 . 1  Мп. так что 4 Мп в 
фоторежиме достигаются с помо­
щью технологии CleaгVid. что не мо­
жет не сказаться на  качестве. Впро-



чем, с учетом этого факта фотогра­
фии на всех трех видеокамерах по­
лучаются вполне приличного каче­
ства, хотя, конечно.  до качества 
4-Мп цифрового фотоаппарата они 
недотягивают. Ну а что касается во­
проса сравнения фотографий меж­
ду собой, то в очередной раз мож­
но констатировать тот факт, что они 
практически оди наковы, все три тес­
тируемые видеокамеры обеспечива­
ют практически равное качество фо­
торежима (рис. 40-48). 

Рис. 28. Sony НСЗ, баланс белого автома­
тический 

Рис. 31. Sony SR1, баланс белого автома­
тический 
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Рис. 34. Sony UX1, баланс белого автома­
тический 

Сравнение качества 
кодирования тести­
руемых видеокамер: 
HDV против AVCHD Рис. 2 9 .  Sony НС3, баланс белого для ис- Рис. 32. Sony SR1, баланс белого для ис- Рис. 35. Sony UX1, баланс белого для ис-

кусственного освещения кусетвеннога освещения кусетвеннога освещения 

Как мы уже видели, во всех праве­
денн ых нами до этого момента тес­
тах результаты всех трех видеока­
мер были очень схожи между со­
бой. И это не удивител ьно - ведь 
параметры оптики и матрицы у них 
одинаковы. А самым главным раз­
личием между ними является фор- Рис. 30. Sony нсз, баланс белого ручной 
мат компрессии видео, у Sony НСЗ 
это H DV, а у Sony SR 1 и UX 1 это AVCH D. П оэтому самым и нтересным 
тестом мог  бы стать тест на проверку качества кодирован ия. П ричем 
предсказать его результат заранее я бы не взялся - с одной сторон ы, 
степень компрессии у H DV ниже, значит, мен ьше вероятность появле­
ния артефактов компрессии. Но с другой стороны, сам алгоритм ком­
прессии в случае AVCH D  более совершенен. нежели в случае H DV. а 
это сн ижает вероятность появления артефактов компрессии уже у AVCHD. 

Для проверки качества работы кодеров была выбрана трудная за­
дача - съемка текущей воды и колышущееся пламя свечи. Обилие бы­
строменяющихся деталей создает неблагаприятные условия для меж­
кадровой компрессии, поэтому артефакты кодирования должны про­
явиться в на ибольшей мере. Но при обработке отснятых тестовых кли­
пов возникла неожида нная проблема - с помощью имеющихся в моем 
распоряжении средств просмотра AVCH D  мне не удалось извлечь стоп­
кадры для детального изучения та ким образом, чтобы при этом не про­
изводилась их дополн ител ьная обработка. Для H DV я могу использо­
вать Sony Vegas. копи руя выбранные кадры видеопоследовател ьности 
прямо в буфер обмена, безо всякой обработки. но вот для AVCH D  ни 
один из имеющихся в моем распоряжен ии программных плееров с под­
держкой этого формата не может этого сделать - все они так или ина­
че обрабатывают картинку (к примеру - производят деинтерлейс). По­
скольку такая обработка сама может добавлять артефакты на итого­
вый стоп-кадр. детального и чистого сравнения H DV и AVCH D  провес­
ти пока не удалось. Единственное. что я мог пока сделать. так это 
просмотреть тестовые видеоклипы в динам ике, без <<выхваты вания» стоп­
кадров. Такое сравнение не п ретендует на детальность. но. быть может, 
все же поможет нам выя вить различия между формата ми в трудных 
для кодера ( H DV или AVCH D) ситуациях. Так вот. кл ип с текущей во­
дой таких различий не выявиЛ - н икаких заметных артефактов ком­
прессии я не увидел ни у одной видеокамеры (правда. как я уже ска­
зал, в первом прибл ижен ии). А вот кл ип с горящей евечай дал более 
интересн ый результат. В клипе, отснятом на видеокамеру Sony НСЗ 
(формат H DV), на  изображен ии свечи при быстром и хаотичном дви­
жении  пламени иногда явственно проявляется <<сеточная» или <<квадра­
тичная» структура (см. рис. 49) - хорошо знакомые опытным (и не 
тол ько) видеол юбителям <<квадрати­
ки» - артефакты компрессии, в то 
время как на клипах. отснятых в тех 
же самых условиях на видеокаме­
ры формата AVC H D, ничего подоб­
ного не набл юдается. 

Похоже, что более совершенный 
алгоритм комп рессии все  же дает 
себя знать И в этих условиях с лих- Рис. 37. Sony НСЗ 

Рис. 33 .  Sony SR1, баланс белого ручной Рис. 36. Sony UX1, баланс белого ручной 

вой компенсирует большую степень сжатия видео. которую мы и меем 
в формате AVCH D. В прочем. для более оп ределен ных выводов по это­
му воп росу надо дождаться. когда поддержка формата AVC H D  будет 
встроена в Sony Vegas. - тогда мы сможем, с его помощью, провести 
более детальное сравнение полученных тестовых клипов в одинаковых 
условиях. 

Результаты тестирования по программе 
lmatest 

Озвученные выше вы воды по качеству цветопередач и  во многом субъ­
ективны. поскольку делались в буквальном см ысле слова <<на  глазок». 
В то же самое время хотелось бы иметь и более-менее объективную 
информа цию, которая получена с использованием специальных тесто­
вых карт и программнога обеспечения.  Эту возможность нам предостав­
ляет использование пакета lmatest совместно с цветовыми ка ртами 
GгetagMacbeth Со lог  Checkeг, GгetagMacbeth White Ba lance и сенсито­
метрическим клином Kodak Step TaЬiet NQ 2. В этой статье мы не бу­
дем останавливаться на описании самой методи ки. вы можете вкратце 
ознакомиться с ней в приложении к данной статье, размещенном на 
DVD-диске к этому журналу (там же вы сможете на йти и все графики 
и диаграммы. относящиеся к рассматриваемым в этой статье видеока­
мерам). Если же вы хотите ознаком иться с методикой еще более под­
робно. вы сможете сделать это на официальном сайте программы lmatest 
- http:jjwww.imatest.com. Здесь же мы рассмотрим результаты, показан­
ные обеими видеокамерами в этих тестах. И спользовалась версия про­
граммы lmatest 2.0. 1 О Рго. 

Тесты на цветопередачу ( lmatest ColoгCheck). Как мы видели - тес­
тируемые видеокамеры практически не отличались по цветопередаче в 
субъективных тестах. Глядя же на результаты lmatest. можно констати­
ровать, что он показы вает почти то же самое - при достаточном ис­
кусственном освещении (освещенность таблицы - приблизительно 
5 5 0-600 люкс) цветопередача немного луч ше у видеокамер AVC H D  (а 
у DVD-камеры UX 1 немного лучше, чем у Н D D-камеры SR 1 ) ,  но Н DV­
видеокамера меньше ошиблась в цветовой насыщенности. В условиях 

Рис. 38. Sony SR1 Рис.  39.  Sony UX1 
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ше. Ну а в условиях недостатка све­
та (освещенность таблицы прибли­
зительно 25 люкс) небол ьшее п ре­
имущества опять переходит к АVСНD­
видеокамерам. В прочем. тут надо 
сказать. что разн и ца в результатах 
этого теста между видеокамерами. по­
жалуй. находится в пределах о шиб­
ки измерения. В общем. мы можем 
сделать тот же вывод. что и для субъ-

Рис. 40. Фоторежим Sony НСЗ - «натюр- Рис. 43. Фоторежим Sony SR1 - «натюр- Рис. 46. Фоторежим Sony UX1 - <<натюр- ективных тестов. - цветопередача 
морп>, искусственное освещение морп>, искусственное освещение морп>, искусственное освещение всех трех видеокамер очень похо­

жа. единственным более-менее зна­
чимым различием я вляется съемка 
при искусственном освещении.  где 
видеокамеры AVCH D  п роявили се­
бя немного лучше. 

П рограмма l matest позволяет из­
мерять и динамический диапазон ви­
деокамер с помощью специального 
сенеитометрического клина Kodak 
Step TaЬJet N2 2 (программа lmatest 
Stepchart). причем как максимальный. 

Рис. 41. Фоторежим Sony НСЗ - <<натюр- Рис. 44. Фоторежим Sony SR1 - <<натюр- Рис. 47. Фоторежим Sony UX1 - <<натюр- так и привязанный к определенно-
морп>, естественное освещение 

Рис. 42. Фоторежим Sony НСЗ - <<nей­
заж>> 

морп>, естественное освещение 

Рис. 45. Фоторежим Sony SR1 - <<nей­
заж» 

естественного освещения (освещенность таблицы приблизительно 300-
320 люкс) вы игры вает видеокамера H DV. как по точности передачи от­
тенков. так и по ошибке в цветовой насыщенности. которая у нее мень-

Рис. 49. Кадр с артефактами компрессии HDV (<<квадратикИ>>), отснятый на видеока­
мере Sony НСЗ. Обратите внимание, что горизонтальные nолосы, также видимые на 
этом кадре (на изображении пламени свечи), не являются артефактами компрессии, а 
образуются из-за чересстрочного сканирования матрицы видеокамеры (так называемый 
«интерлейс») 
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морп>, естественное освещение 

Рис. 48. Фоторежим Sony UX1 -
заж» 

му уровню я ркостного шума на изо­
бражении (то есть измерения ведут­
ся до тех пор. пока величина ярко­
стного шума на данном поле клина 
не превысит определенного значения. 
- так называемый полезный дина­
мический диапазон). Все три видео­
камеры обладают матрицами типа 
CMOS. которые отличает широкий ди­
нам ический диапазон. И они пока­
зывают очень приличный результат 

_ в этом тесте - максимальный дина­
<<nеи-

мический диапазон для НС3 равен 
9.84 f-stops. камера UX 1 дает очень 

похожий результат для максимального динамического диапазона -
9.79 f-stops. А вот измеренный максимальный динамический диапазон для 
видеокамеры Sony SR 1 оказался по ниже - 9.26 f-stops. Впрочем. опять 
надо заметить. что это может быть особенностью конкретного экземпляра 
видеокамеры. все-таки данное различие особо значимым не назовешь. 

Следующий тест ( lmatest SFR) - измерение КЧХ (контрастно-частот­
ной характеристики. ее еще называют фун кцией передачи модуля ции) 
видеокамер. а также краевого профиля (профиля резкого перехода от 
черного к белому - смотрите статью-пояснение на DVD-диске к журна­
лу). Обе эти величины позволяют оценить степень испол ьзования ис­
кусственного повышения резкости (sharpening) каждой из видеока мер. 
Освещенность тестовой табли цы п риблизительно 300-3 1 О люкс. 

И опять можно отметить. что контрастно-частотные характеристики 
у всех трех видеокамер очень похожи между собой. Все три камеры 
используют легкое искусственное повышение резкости изображения 
(sharpening). если верить lmatest - на уровне 7 - 1 0%. При среднем зна­
чении относительного контраста (5 0%) лиди рует Sony НС3 с горизон­
тальным разрешением в 1 000 ТВЛ (у SR 1 - 943. у UX 1 - 998) .  а вот 
на п ределе разрешающей способности (что примерно соответствует зна­
чению относительного контраста в 30%) в лидеры по горизонтальному 
разрешен ию выходит UX 1 - 1 206 ТВЛ. а НС3 и UX 1 демонстрируют 
результаты соответственно 1 1 84 и 1 1 23 ТВЛ. 

Вертикальное разрешение лучше у видеокамеры Sony НС3 - 4 4 1  
ТВЛ при уровне относительного контраста 50% и 5 3 3  ТВЛ при уров­
не относительного контраста 30%. П рактически такие же результаты 
демонстри рует и Sony SR 1 - 440 ТВЛ (5 0%) и 533  ТВЛ (30%). А вот 
у Sony UX 1 вертикальное разрешение несколько меньше - 4 3 2  ТВЛ 
(5 0%) и 524 твл (30%). 

По совокупности результатов в этом тесте л иди рует Sony НС3. но. 
как вы можете видеть. различие между тремя видеокамерам и  тут поч­
ти исчезающе мало. В принципе. мы отмечали это и в субъективных 
тестах. когда говорили о четкости изображения. 

Ну а в том что касается хроматической аберрации. можно отметить. 
что. по данным lmatest. она будет незаметна у всех трех видеокамер. 



И последнее. но очень важное замечание. Внимательные ч итатели воз­
можно уже заметили, что результаты видеокамеры Sony НС3 в этом об­
зоре несколько отличаются от ее же результатов, показанных в тесте 
«НС3 против HV1  0», опубликованном в прошлом номере журнала. И это 
при том. что использовался тот же самый тестовый материал. все четы­
ре видеокамеры (Sony НС3. SR 1 ,  UX 1 ;  Canon HV1  О) проходили тесты 
вместе. в одно время. Дело тут в том. что для анализа в программе lmatest 
используются стоп-кадры. которые необходимо извлечь из видеоряда в 
программе-видеоредакторе. До сих пор (и в тесте Sony НС3 - Canon 
HV1 О) для этой цели использовался Sony Vegas. Но, к сожалению. он по­
ка не понимает формата AVCH D. Поэтому для данного обзора стоп-кад­
ры извлекались в программе Cybeгlink PoweгDVD 7.0 Deluxe (CLEV - от­
ключен. Соlог Pгofile - Original). Так вот. оказалось. что стоп-кадры. по­
лученные в Vegas, несколько отличаются от таковых. полученных в 
PoweгDVD, что и зафиксировал lmatest. Для корректности сравнения в 
данном обзоре для видеокамеры Sony НС3 использовались стоп-кадры. 
полученные именно в PoweгDVD, то есть таким же образом. как и для 
АVСНD-видеокамер. Отсюда и вышеупомянутая разница в результатах. 

Подведение итогов и общие 
выводы 

так, настало время собрать все вышесказанное «в кучку» и по­
смотреть - что же у нас получилось. Во-первых. как и предпо­
лагалось. все три камеры продемонстрировали очень похожие 
(если не сказать - почти идентичные) результаты в тестах. И 

цветопередача, и чувствительность, и качество стабилизации и фоторежи­
ма, и результаты lmatest говорят о том, что по качеству видео камеры очень 
похожи. Ничего удивительного тут нет - и оптика. и матрица, и значитель­
ная часть электроники у них идентичны. Во-вторых. фактически главным 
различием между этими видеокамерами являются форматы сжатия. и по­
тому тест на качество кодирования в этом контексте был особенно инте­
ресен. но. как вы помните. полноценная оценка его результатов пока не­
возможна. придется ждать, пока поддержка AVCH D  появится в нормаль­
ных видеоредакторах. в частности. что важно для меня, в Sony Vegas. Ну 
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а предварительные результаты теста на качество кодирования являются 
обнадеживающими для нового формата - по крайней мере в некоторых 
ситуациях. где компрессия H DV выдавала артефакты. у AVC H D  все прохо­
дило гладко. Впрочем. как я уже сказал, надо ждать возможности для пол­
ноценной оценки результатов. Ну и, наконец. в-третьих. нам стоит ответить 
на вопрос: «А надо ли мне прямо сейчас бежать в магазин за видеокаме­
рой AVCH D?» Лично мое мнение - пока не надо. Слишком «сырым» в на­
стоящее время является новый формат. даже не в технической своей час­
ти. а в части поддержки аппаратными и программными средствами - про­
граммных плееров мало. аппаратных - вообще нет (Piaystation 3 не в счет), 
нормально редактировать - пока невозможно. Вся эта ситуация постепен­
но выправится, но пока мы находимся в «переходном периоде», наверное, 
стоит подождать и посмотреть. как будет дальше развиваться ситуация. а 
заодно подкопить средства не только на видеокамеру, но и на а пгрейд 
компьютера (для редактирования AVCH D  четырехъядерный Соге 2 Quad 
или AMD Quad FX будут совсем не лишними!). Но мне могут возразить. 
что новые видеокамеры могут снимать и в стандартном M PEG2. так что 
пока можно купить камеру и снимать в M PEG2 стандартного разрешения. 
В принципе. так-то оно так. но вот лично меня не особо прельщает мысль 
покупать MPEG2 НО О-видеокамеру за $ 1 500- 1 600 или DVD-видеокамеру 
за $1 300- 1 400 (примерно столько стоят сейчас SR 1 Е и UX 1 Е в москов­
ской розничной торговле). Если бы мне срочно пенадобилась бытовая 
Н О-видеокамера. то сейчас я бы предпочел купить Canon HV 1 0  ... впрочем. 
это только мое мнение. вы можете решить совсем иначе. А я надеюсь. что 
данная статья поможет вам определиться с этим решением. .ttt 

Мы выражаем искреннюю благодарность москов­
скому представительству компании Sопу 
(http://www.soпy.nl) и интернет-магазину <•Видеомакс-> 
(http://www.videomaX.lLI) за предоставленные для этого 
теста видеокамеры. 
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Олег ДЕН ИСО В  
Константи н ЯКОВЛ ЕВ 

Те сти руе м с и сте м н ы е  п л а т ы  дл я п р о це с с а р о в  l n t e l  
Корпорация lпtel выпустила заманчивые двухъядерные процессоры нового поколения, и перед пользователями 
встал вопрос о выборе подходящих материнских плат. В данном обзоре, начинающемся в печатном в иде и 
продолжающемся в электронном на прилагаемом CD-ROM, мы рассмотрим 14 моделей, собранных на разных 
чипсетах. 

течение короткого. по меркам ИТ-индустрии.  промежутка вре­
мени распространенные официал ьные пресс-релизы и пере­
данные новостными каналами сообщения заставили общест­
венность задуматься. что нас ждет впереди. Сначала два ве­

За последние годы lntel п риучила всех к тому. что одновременно с 
анонсом новых процессаров объя вляется о разработке по меньшей ме­
ре двух ч ипсетов в рамках одного семейства для различных сегментов 

, - - - -- - --- - - - - -- - -- --- - - - - - .... ' 
1 
1 
1 
/ 

ASUS P5W DH DELUXE 

DFI INFINIТY 975Х 

ECS С19-д SLI 

ECS РХ1 

FOXCONN 975Х7Ад-
8EKRS2H 

FOXCONN Р4М8907Мд-

Qj .... с: 
ID о а. о u u Ql ::r о 

дущих изготовителя системных плат - ASUSTeK Computeг и Gigabyte 
Technology - объявляют о создании алья нса для дальней шего укреп­
ления позиций. достигнутых ком паниями на отдельных направлениях. 
и расширении бизнеса, связанного с п роизводством системных плат. 
Затем корпорация A M D  приобретает АТI Technologies - одного из ли­
деров ры нка графических плат. Apple Computeг постепенно переводит 
свою платформу на процессары lnte l .  Наконец. сама lntel с разницей 
в квартал объявляет о вы пуске сначала новых двухъядерных процес­
сорав Соге2 Duo и Соге2 Extгeme (ядро Соnгое). а затем и первого че­
тырехъядерного ЦП Соге2 Extгeme Quad-Coгe (ядро Kentsfield). К концу 
2007 года AMD. возможно. представит свою версию ЦП с четырьмя яд­
рами. Если вспом н ить. что на подходе - давно ожидаемая Windows 
Vista. становится понятным. под каким флагом пройдет новый год. 

ры нка. Строгая верти кал ьная иерар­
хия предполагает совместное ис­
пол ьзование старших моделей ЦП 
вместе с наиболее совершенными 
чипсетами.  и так сверху вниз. Этой 
осенью создан новый п рецедент. 
Н аборы для плат среднего и верх­
него ценового диапазона (по вер­
сии lntel. они образуют серии Classic. 
Executive и Media) оказал ись более 
совершенными и подготовленными 
к выходу четырехъядерных ЦП Quad­
Coгe. чем их коллеги - топ-модели 
серии Extгeme. KRS2H , а. с 

Оценивать последствия п ро•исходящего. когда еще не завершены на­
меченные сделки. преждевременно. Могут меняться курсы и приорите­
ты. но одно совершенно ясно уже сейчас: все серьезные участники 
рын ка. засуч ив рукава. будут п родолжать работать. шлифуя технологии. 
Из месяца в месяц выводить на рынок принципиально новый продукт 
не под силу даже такому гига нту. как lntel. П осле бурн ых потрясений 
наступает период эволюционного развития. который следует пережить 
с пользой для дела. Дальше очередной виток. . . 

Судя по всему. основные изготовители системных плат оказались в 
стол ь же сложной ситуации. как и производители процессоров. Не ус­
пев тол ком наладить вы пуск издели й  на чипсете lntel 9 7 5Х Expгess для 
Pentium, они были вынуждены срочно перестраиваться в поисках ре­
зервов для начала широкомасштабного производства плат на чипсетах 
Р965 Exp�ess для п роцессаров архитектуры lntel Саге. Небывалая си-
туация. 
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П равда. и раньше можно было 
устанавливать быстродействующие 
процессары в платы. предназначен­
ные для других сегментов рынка. Все 
решала экономическая целесооб­
разность такого подхода. Сегодня це­
н ы  на ряд изделий двух близких 
классов сопоставимы. и причин то­
му несколько. С одной стороны. се­
бестоимость новых м икросхем. к 
сожалению. все еще высока. Н азна­
чать низкие цены на сери йные из­
делия.  спрос на  которые далеко не 
очевиден. означает работать себе в 

FOXCONN Р9657 Ад-
8KS2H 

GIGABYТE GA-965P-DQ6 

GIGABYТE GA-965P-SЗ 

GIGABYТE GA-G1975X 

INTEL DESKTOP BOARD 
D975XBX 

MSI 975Х PLAТINUM 

MSI Р965 PLATINUM 

MSI RC410M 

убыток. За метим. что розничные це- ' - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - '  
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ны на старшие модели Соге2 Duo снижаются пока крайне медленно. 
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если н е  сказать застыли н а  месте. Ожидается. что цена н а  первые че- _. 
тырехъядерные ЦП Quad-Coгe составит около 1 2 00 долл .. т. е. комплект 
из платы на чипсете Р9б5  Expгess и ЦП Саге 2 Duo Еб700 будет сто­
ить примерно 800 долл .. а набор (плата+ЦП Соге2 Extгeme QX6 700) -
почти 1 500 долл. На этом фоне цена младшей. 1 .86-ГГц модели Соге2 
Duo ЕбЗОО (200 долл.) выглядит очень привлекател ьной. 

Если вспомн ить события не стол ь давн ие. похожая ситуация наб­
людалась в первый момент поя вления ЦП Pentium 4. Тогда lntel. что­
бы напра вить ситуацию в нужное русло. потребовался год. Сейчас рас­
клад сил несколько иной .  Погоня за частота ми стала достоянием ис­
тории.  прекращено действие программы lntel lnside. прямой конкурент 
дышит в затылок. а где-то даже опережает. Одни м  словом. здоровая 
конкуренция. 

В таких случаях нужны новые инициативы. И они появились. Еди­
ножды озвученная концепция «цифрового дома и офиса» получила свое 
продолжение в новых технологиях lntel Viiv и vРго. В задачи первой 
входит эффективное управление и нформационной средой. тесно взаи­
модействующей с бытовой электроникой. доступ ными коммун икацион­
ными каналами и средствами передвижения в пределах жилища чело­
века и на  некотором удалении от него. Вторая. уже без ярко выражен­
ной мульти медийной окраски. призвана решать схожие проблемы для 
бизнеса. 

П ервые результаты движения в этом направлении уже можно по­
щупать руками .  П роцессары и системные платы. которые специально 
проекти ровались под платформы Viiv и vРго. уже сейчас доступ ны на 
рын ке. 

Оценивая потенциал 1 4  плат с двухъядерными процессарами Pentium D 
и Саге 2. работа ющих под управлением Windows ХР. мы поп ытал ись 
ответить на этот вопрос. Что из п редложен ного более всего подходит 
для выполнения кон кретных задач. решать вам. 

Подробное описание протестированных плат и табл ицы с результа­
тами вы найдете на прилагаемом к журналу компакт-диске. 

Итоги тестирова н ия 

По итогам тестирования плат на ч и псетах lntel 9 7 5Х Expгess м ы  
присудили на граду {{За техническое совершенства» п родукту компа­
нии ASU STe K Computeг - ASUS P5W D H  Deluxe. Скоростные хара к­
тер исти ки этой м одел и вместе с высокой фун кциональностью. проду­
манной комплектацией и незаурядными потребительскими свойства­
ми позволяют реком ендовать это издел ие в качестве основы для плат­
формы. на которой следует проектиро вать «цифровой дом». Для этих 
целей P5W DH Del uxe укомплектован всем необходимым. включая 
различные вариа нты о рга низации дисковых массивов на базе дос­
туп ных RАI D-технологий.  встроенный гигабитный Dua l  Еthегnеt-конт­
роллер и Wi-Fi-модуль. с помощью кото рых П К  может выпол нять функ­
ции программ нога узла доступа или шлюза. Б есшум ная схема охлаж­
ден ия критич ных компонентов и развитые средства диагностики и 
мониторинГа наряду с устойчивой работой систем ы  п редоп редел или 

наш выбор в пользу и м енно 
этой модел и. 

Лучшей среди плат на  чипсете lntel Р9б5  
Expгess. разработанных для двухъядерных ЦП се­

мейств Саге 2 Duo и Саге 2 Extгeme. п ризнана модель компании Gigabyte 
Technology - GA-9 6 5 P-DQб. Абсолютн ый победитель в своей подгруп­
пе. она продемонстри ровала высокое быстродействие на большинстве 
тестов. По нашему мнению. это универсальное изделие будет хорошо 
смотреться и в составе высокопроизводител ьной мул ьти меди йной стан­
ции.  и игрового П К. и домашнего компьютера ш и рокого п рофиля. П ре­
красно сбалансированный продукт отвечает современным представле­
ниям о «цифровом доме и офисе» на базе п рогрессивной технологии 
lntel Viiv. Заметим. что GA-96 5 P-DQб - одна из первых 
плат на  рынке. готовых к работе с четы рехЪ­
ядерными ЦП lntel Саге 2 
Extгeme Quad-Coгe 

QX6 700 (ядро Kentsfield).  М ы  
удостоили изделие GA-96 5 P-DQб ком­

пании Gigabyte титула «Выбор редакции». 
<!Лучшей пакуnкай» по итогам тестирования 1 4  системных плат для 

ЦП lntel на  чипсете семейства 9 7 5Х/Р9б5  Expгess мы п ризнали изде­
лие компании Micro-Star lnternational - модель Р9б5 Platinum -
за впечатляющие результаты тестов и отличное соотношение цена/ка­
чество . .м!' 

Системные платы при подготовке обзора бьmи пре­
доставлены компаниями ASUSTeK Computer (www.asнs­
com.nt),  DFI (�-v.w.dfi.com.tw), ECS (www.ecs.1·u),  Foxconn 
("�"'·.fохсопn.ш), Gigabyte Technology (www.gigabyte.гн), 
Micгo-Sta1· Intemational (www.micгostar.n1) .  

Авторы выражают особую признателы-юсть компани­
ям <•Русский стиль•> (www.1·us.гu),  Seagate Tecl1пologies 
(www.seagate.com), Silicoв Power (www.silicoв-poweг.com) 
и USN Compute1·s (www.нsв.ru) за предоставленное обо­
рудование для проведения тестирования. 

Я Н ВАРЬ 2007 ПОДВОДНАЯ ЛОДКА � 



Зап иски 
настройщи ка 

к ажется, только вчера 
мы с вами увлеченно 
рассуждали на тему 
«Что такое грув, или 
Как нам дальше с 

этим жить?», а уже как-то незамет­
но п рошелестел целый месяц и на­
ступил Новый год! Вот и еще оди н 
год промелькнул, и мне почему-то 
припомнилась наша музыкал ьная 
молодость. Когда-то давны м-давно 
(та к и хочется продолжить голосом 
Воладарекого - « ... в далекой-дале­
кой галактике» !) ,  в тоЧно такой же 
Новый год, в те старые добрые вре­
мена. «когда продукты в магазинах 
были еще натуральными» (то есть. 
по свидетельству нашего басиста, 
в свободное от музыки время под­
рабатывавшего грузчиком в прод­
маге. натуральное подсолнечное 
масло предварительно разбавля­
лось натуральным же кероси ном. 
сметана - более дешевым. но на­
туральным творогом, а трижды 
просроченная. позеленевшая от 
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Алексей АЛ И М КИН 

злости колбаса «по  талонам» вы­
варивалась в подсобке в чугунной 
ванной с марганцовкой). - тогда 
мы еще не знали компьютеров и 
ритм-боксов и и грали на новогод­
них елках натуральную живую му­
зыку. И у нас был ... «живой» бара­
банщик! Даже два! И еще - пер­
куссионист! 

Основным ударником у нас был 
Саша Карташов. человек обстоятель­
ный, вдумчивый и ответственный. К 
любому делу он всегда подходил 
очень основательно: если учиться, так 
уж на «отлично», если заниматься му­
зыкой. - то стараться быть лучшим. 
В ту докомпьютерную эпоху не бы­
ло ни DVD-плееров, ни видеомагни­
тофонов, и нелегкую азбуку молодо­
го бойца музыкального фронта при­
ходилось постигать долгими часами 
напряженного вслушивания в доволь­
но некачественные записи западных 
рок-групп и джазовых оркестров, за­
медляя скорость воспроизведения в 
два, а то и в четыре раза! С утра 

до глубокой ночи отелушивались го­
ры магнитофонных катушек. партии 
барабанов «снимались» нуль в ноль 
(как мы тогда считали!}. 

Играть музыку собственного со­
чинения не то чтобы запрещалось. 
нет! Скажем так. не рекомендова­
лось. Очень и очень не рекомендо­
валось. Усиленно предлагалось ис­
полнять песни членов Союза ком­
позиторов СССР Но. на наше сча­
стье, никто не удосужился запретить 
исполнять «патриотические» песни 
в своей собственной аранжировке! 
Вот так и получилось. что песня о 
строительстве Байкало-Амурской ма­
гистрали «Дорога железная» звуча­
ла в нашем исполнении в аранжи­
ровке ... группы Led Zeppelin - «Пес­
ня иммигранта» («lmmigгant Song»). 
а «Ах, Самара-городок!» на три чет­
верти состояла из купюр группы ду­
ховых инструментов из Chicago. Да 
что говорить о нас, самодеятельных 
музыкантах, когда в тот же ново­
годний «Голубой огонек» излишне 

веселая ведущая звонким голосом 
объя вила: « Композитор Раймонд 
Пауле!» - и под шквал фонограмм­
ных аплодисментов знаменитость со 
своим фирменным непроницаемым 
выражением лица виртуозно испол­
нила ... инструментальное изложение 
знаменитой песни Стиви Вандера 
(Stevie Wondeг} - «Ebony Eyes». 

Так вот, Саша не только «сни­
мал» партии барабанов. он пытал­
ся добиться примерно такого же зву­
чания своей ударной установки. Му­
зыкальные отделы магазинов в то 
время п редлагали нам широчайший 
выбор из трех ударных установок 
- отечественной установки из прес­
сованного картона п роизводства 
Саратовской фабрики похоронных 
барабанов им.  товарища Энгельса 
под народным названием «В послед­
ний путь», немецкой Tacton и - за­
предельной мечты всех советских 
барабанщи ков, изящной и мощной 
чехословацкой Amati - установок, 
весьма далеких от идеального. «фир-



менного» звучания. Неимоверными 
совместными усилиями были изы­
сканы и nриобретены установка Tac­
ton. людвигавекий рабочий барабан 
и - чудо музыкального nрогресса ! 
- фирменный двойной nластик Re­
mo с глицериновым наnолнителем. 
Однако, как и ненастроенный ро­
яль. установка с неnравильно натя­
нутым nластиком будет только раз­
дражать слушателя (не говоря уже 
об окончательно исnорченном на­
строени и  исnолн ителя). Поэтому. 
внимател ьно отслушав заnиси не­
скольких знаменитых барабанщиков 
того времени. мы выделили два час­
то встречающихся варианта на­
стройки - no аккорду соль мажор 
и ми минор (как же это смешно и 
наивно выглядит сегодня!) Так вот. 
точная настройка барабанов зани­
мала довольно длительное время. но. 
nоверьте мне. оно того стоило! Ко­
гда Саша стучал на своей ударной 
установке. звучала не nросто фор­
мальная ритмическая nартия. а ме­
лодия. музыка - живая. nо-настоя­
щему интересная музыка. 

А всnомнилась мне эта история 
nотому. что и нам с вами очень 
важно отойти от формального «не­
живого» звука стандартных бара­
банных луnов и научиться созда­
вать собственные «живые» грувы. 
Поэтому, вернемся к нашим бара . . .  
барабанам. Ритм-модуль Stylus RMX 
тем и замечателен и знаменит. что 
nозволяет настроить все ваши вы­
бранные звуки буквально за счи­
танные минуты, сохран ить на  же­
сткий диск все ваши настройки и 
вnоследствии исnол ьзовать их для 
«ожи вления» новых nроизведений.  

Для того чтобы Stylus RMX смог 
издать какой-либо nриличный звук 
и мы смогл и  nристуnить к его изу­
чению. nрежде всего нам необхо­
димо его nроинсталлировать и за­
тем заnустить в любом хостовом 
nриложении-секвенсоре (Logic Рго 
7. Cubase. ACID,  Cakewalk  и т. д.). 

Не  будем nодробно вдаваться в 
nроцедуру установки Stylus R MX. 
так как nри наличии нормальных 
лицензионных инсталляционных 
дисков она хотя и разнится для 
nлатформ Мае 05 Х и Windows. но 
все же nроизводится б�1стро и без 
каких-л ибо затруднений. Итак, nро­
грамма nроинсталл и рована. Заnус­
каем наш любимый секвенсор и 
модуль Stylus R MX. Сюрnриз!  Ока­
зывается. авторы nрограммы не ли­
шены юмора и легкого нарциссиз­
ма! «Ай да П ерсинг. ай  да сукин 
сын!» П еред нами возни кает ин­
терфейс nлагина ... в nраздничной 
целлофановой уnаковке!  Вернее, в 
мастерски отрисаванной ее им ита­
ции. Жмем курсором мыши в лю-
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бое место карти нки - и nеред на­
ми возникает теnерь уже рабочий 
интерфейс nлагина. 

Мне кажется. в этот раз нам луч­
ше отказаться от любимого иссле­
довательского метода и, вместо то­
го чтобы сразу nристуnить к тради­
ционному неистовому и бесnорядоч­
ному нажиманию всех найденных 
кноnок. nоближе nознакомиться хо­
тя бы с базовой структурой nро­
граммы. 

Вновь открываем руководство 
nользователя и nродолжаем науч­
но-nознавательное чтение. 

Структура S.A.G.E. nостроена та­
ким образом. чтобы музыкант имел 
nростой и nонятный достуn ко всем 
новым музыкальным и техническим 

синхронно восnроизводить их в сво­
ей аранжировке. Если мы выберем 
режим «Ударная установка» (Kit). то 
на те же восемь раздельных nар­
тий-каналов мы можем назначить 
no одному звуковому слайсу из лю­
бых грувовых файлов в имеющих­
ся у нас сэмnлерных библ иотеках 
или no одному звуковому сэмnлу 
из Sound Menu. П редnоложим. мы 
с вами оnределились и выбрали ре­
жим Multi. Далее нам надо суметь 
найти nодходящий грув и загрузить 
его для nоследующего восnроизве­
дения и редактирования в nартии 
nервого канала Stylus R MX. Для 
удобства nоиска и быстрой загруз­
ки конкретных грувов или звуко­
вых сэмnлов из огромного количе-

• Внушительный вид главного окна пользовательского интерфейса Stytus RMX 

возможностя м.  nредоставляемым 
ему Spectгasonics Advanced Gгoove 
Engine. Уnрощенно ее можно nред­
ставить та ким образом: 

M ulti (or Кit) 
Part 

ства библиотек (а я уверен, что nо­
сле того. как вы освоитесь и ста­
нете на «ты» со Stylus RMX. у вас 
nоявится горячее желание стать вла-

Master Directory 
Sound Directory 

Suite 

Поnытаемся разобраться с этой 
схемой. Прежде чем nристуnить к 
работе в Stylus RMX. выбираем ос­
новной режим работы модуля - Mul­
ti или Kit. Stylus RMX - виртуаль­
ный модуль, который может одно­
временно восnроизводить от одной 
до восьми ритмических nартий no 
каждому из восьми каналов. В ре­
жиме «Мулыи» (Multi) на nартию 
каждого из каналов мы можем на­
значить до восьми ритмических гру­
вов (не обязательно барабанных. это 
могут быть и гитарные риффы. и 
рэnерские скороговорки. и любые 
другие звуковые кольца) и затем 

Element 
Sl ices ··> Edit Groups 

дельцем как можно большей кол­
лекции всевозможных «стайлусов­
ских» библиотек) в Stylus RMX nре­
дусмотрен очень эргономичный и 
nонятный браузер-nросмотрщик. Для 
того чтобы nоnасть в него, сущест­
вует три разных nути. 

В нижней nанели уnравления лю­
бого окна (Footeг) - нажать на  
название грува или расnоложен­
ную рядом с названием икон ку 
с изображением nаnки в nравом 
н ижнем углу интерфейса. 
В окне редакции (Edit Page) - на­
жать на название грува или рас­
nоложенную рядом с названием 

иконку с изображением nаnки в 
верхней центральной части интер­
фейса. 
В окне м и кш и рования (Мiхег Pa­
ge) - нажать на любое из вось­
ми назван и й  грувов или расnо­
ложенную рядом с ними и кон­
ку с изображением nаnки.  

Л юбой из выбранных нами nутей 
nозволяет nоnасть в браузер и его 
главную директорию (Diгectory) - со­
кровищницу, в которой мы в даль­
нейшем будем хранить и лелеять свои 
nотом и кровью наработанные сног­
сшибательные гиnнотические грувы!  
А nока мы найдем здесь только то. 
чем от всей души щедро nоделилась 
с нами команда разработчиков фир­
мы Spectгasonics. И nравда. грех жа­
ловаться - нам nредложили весьма 
солидные звуковые <<nодъемные»: 
ставшую уже к.пассикой стандартную 
библиотеку <<старого» Stylus и доста­
точно широкий выбор новых мод­
ных звуков. Внимательно осмотрим­
ся здесь и nоnробуем найти что-ни­
будь nодходящее для задуманной на­
ми nьесы. Директория расnоложена 
в верхней части левой колонки -
это основная навигационная область 
браузера. nредоставляющая нам до­
стуn к огромному количеству храня­
щихся на нашем жестком диске зву­
ков и грувов. В директории мы ви­
дим следующие два меню: 

Меню верхнего окошка дает нам 
достуn к четырем главным дирек­
ториям (Masteг Diгectoгies): 

Саге Libгary (внутренняя библио­
тека Stylus R MX). 
Expansion Libгaгies (доnолн итель­
ные библиотеки. которые n ри­
обретаются отдельно). 
Useг Libгaries (библиотеки nоль­
зователя). 
Useг Favoгites (nользовательские 
n редnочтения.  избра нное). 
Меню н ижнего окошка открыва-

ет достуn к содержи мому гла вн ых 
директорий и отображает в своем 
сnиске все имеющиеся звуковые ди­
ректории (Sound Diгectory), находя­
щиеся внутри выбранной на дан­
ный момент гла вной директории. 

П ристуnи м  к nоиску nодходяще­
го для нашей комnозии грува. а к 
другим элементам левой колонки 
мы вернемся чуть nозже. 

В верхнем окошке выбираем об­
щую категорию. к nримеру Саге Li­
bгary, внутреннюю библиотеку <<яд­
ра» модуля. в нижнем - nодкатего-
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рию RMX Gгooves. и попадаем в сле­
дующую - среднюю колонку «На­
бор» (Suite). которая по существу яв­
ляется папкой/субдиректорией. со­
держащей один или несколько гру­
вов-элеме нто в. В ы б и раем 
набор-сюиту со свежим и практиче­
ски никому неизвестным названи­
ем « 1 20-Notгe Dame» и в правой ко­
лонке грувов-элементов (Eiements) тут 
же видим список доступных грувов. 

Выбираем в третьей колонке сна­
чала лишь один грув-элемент. ко­
торый. как мы уеловились с вами 
ранее, будет воспроизводиться в на­
шей аранжировке в первой партии 
первого канала - 1 20-Notгe Dame 
Combo. 

слайсу выбранного грув-элемента со­
ответствует определенная М 1 0 1-но­
та. и грув воспроизводится после­
довательным нажатием этих нот на 
М I DI-клавиатуре (или воспроизведе­
нием записанной на дорожку сек­
венсора М 1 Dl-последовательности) 

· М I D I-режим Groove Menu 
В этом режиме при нажатии на 

определен ную M I DI-нoтy воспроиз­
водится целый,  не разрезанный на 
слайсы, грув-элемент. Это позволя­
ет легко и оперативно управлять 
вызовом грув-элементов одной сюи-
ты. например при использовании 
Stylus RMX в живом выступлении. 

выискивать причину, по которой 
еще вчера вечером «все играло нор­
мально», а сегодня с самого утра 
звучит какая-то абра кадабра. 

Вот теперь мы узнали достаточ­
но для того. чтобы приступить к 
нашему первому эксперименту и ра­
зобраться на практике с особен­
ностя ми работы в Gгoove Menu и 
Slice M enu. 

Вы можете спросить: а собствен­
но. зачем же нам нужны эти два 
М I DI-режима? Не проще ли рабо­
тать как всегда - просто проигры­
вать по очереди обычные грувы. и 
все дела? Зачем столько сложно­
стей? Вnолне ВОЗМОЖНО, ЧТО ДЛЯ ка­
КИХ-ТО задач вам и будет достаточ-

Существует еще и трети й M l- но простого воспроизведения гото-
DI -режим - Sound Menu. но он вых грувов, но даже при этом вы 

Отлично - подходящий нам грув 
найден и загружен. П ришло время 
детально ознакомиться с базовой nа­
нелью управления Stylus RMX - с 
непереводимым названием «Footeг». 
Панель управления расположена в 
нижней части интерфейса и явля­
ется неизменной для всех окон Sty­
lus RMX. Слева направо расположе­
ны следующие элементы контроля 
и управления: 

практически аналогичен режиму 
Slice Menu. за исключением того. 
что его звуковые сэмплы не явля­
ются частью никаких грув-элемен­
тов. П ра ктически это режим стан­
дартного сэмплерного ритм-бокса. 
который автоматически вкл ючает­
ся при выборе звуков из библио­
теки Sound Menu Elements. 

Теперь снова вернемся в окно 
браузера и повнимател ьнее озна­
комимся с остал ьными элемента­
ми левой колонки. 

Сразу под двумя окошками ди­
ректории расположена секция управ-

..., �� �������� '11tP 1• Ги11 ' ,!1 � 
е ' . ' l �J ���� (.< r t'r r <= т � ..о. 

регулятор и индикаторы общей 
громкости: 
клавиши общего управления вос­
п роизведением (Piay/Stop): 
дисплей отображен ия изменения 
значений: 
клавиши управлен ия воспрои� 
ведением партий: 
световые инди каторы M I D I :  
кнопки перекл ючения окон: 
дисплей названия элемента-грува: 
дисплей выбора режи ма M I D I :  
дисплей выбора режима триг­
гера:  
меню утил ит. 

Как мы с вами помним. Stylus  
RMX может работать только в од­
ном из двух М I DI-ре'жимов. которые 
переключаются выбором необходи­
мой строки меню в дисплее выбо­
ра режима M I DI ,  находящемся сра­
зу же под дисплеем, отображающим 
название выбранного нами грув-эле­
мента. Для нас очень важно уяс­
нить разницу в п ринципе работы 

ления скоростью воспроизведения 
грувов-элементов - «Контроль Ско­
рости» (Speed Contгol). дающая нам 
возможность дополнительно замед­
лять (Half) или ускорять (Double) грув 
в кратное число раз (в два раза при 
каждом последующем из трех воз­
можных нажатий) относительно тем­
па, выбранного в главной секвен­
сорной программе. Соответствен­
ным образом автоматически изме­
няется и управляющий грувом 
М I DI-файл, который мы можем nе­
ретаскивать на дорожку нашего се­
квенсора непосредственно из «Сек­
ции М I DI-файла» (M ID I  File Section): 

Еще раз обрати м свое вни ма­
ние на тот факт. что М I D I-файлы 
одного и того же грув-элемента, ис-

каждого из этих режимов. пользуемого в режимах воспроиз­
ведения Gгoove Menu и Slice Menu. 

• М I DI-режим Slice Menu резко отличаются друг от друга. Это 
При включении этого режима ка- очень важно понять и запомн ить. 

ждому оТдел ьному аудиоломтику- хотя бы для того. чтобы потом не 
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заведомо попадаете в стандартную 
ситуацию. в которой любой мало­
мальски грамотный музыкант сра­
зу распознает столь характерное и 
узнаваемое звучание «стайлусов­
ских» грувов. Согласитесь. неп ри­
ятно. когда ваше любимое произ­
ведение. выстраданное долгими 
бессонными ночами.  проведенны­
ми в оковах старых студийных на­
ушников. походя «убивают» одной 
фразой: «Да у меня звучит ничуть 
не хуже! Грувы абсолютно такие же. 
как и у тебя !» И менно поэтому про­
граммисты фирмы Spectгasonics 
вложили множество дополнитель­
ных функций в систему S.A.G.E .. что­
бы дать вам возможность сохра­
нить и ндивидуальность и помочь 
создать свои собствен ные. не nо­
хожие ни на чьи другие грувы. А 
там и рукой подать до первого мес­
та в музыкальных чартах. Смеетесь? 
А зря! Чем черт не шутит! 

Успели отдохнуть и повеселить­
ся? Отлично! Вернемся к нашему 
проекту и попробуем зап исать пар­
тию барабанов поочередно в каж­
дом из М I DI-режимов. Начнем с 
Gгoove Menu. Включим его в пане­
ли управления и заодно ознакомим­
ся с еще одной функцией управле­
ния - режимом триггера. В нашем 
случае выбранный режим работы 
триггера позволяет определить. в ка­
кое именно время нач нут воспро­
изводиться нажатые нами (записан­
ные на дорожку) М I DI-ноты. М ы  мо­
жем выбрать один из четырех воз­
можных режимов: 
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lmmediate (немедленно. в тот же 
момент) - при нажатии клави­
ши на М I DI-клавиатуре или вос­
произведении М I DI-ноты с до­
рожки секвенсора грув начина-

ет звучать немедленно и звучит 
до отпускания клавиши (окон­
чания ноты). то есть вопроизво­
дится без временной задержки. 
Next 1 6th (со следующей шест­
надцатой) - три ггер начнет вос­
произведение грува с начала сле­
дующей после нажатия кла виши 
шестнадцатой доли. Максималь­
ная задержка при этом равна од­
ной шестнадцатой. 
Next Beat (со следующей четвер­
ти) - три ггер начнет воспроиз­
ведение грува с начала следую­
щей после нажатия клавиши чет­
вертой доли. М а ксимальная за­
держка равна одной четверти. 
Next Ваг (со следующего такта) 
- триггер начнет воспроизведе­
ние грува с начала следующего 
после нажатия клавиши та кта 
произведения. Максимальная за­
держка равна одному такту. 

Для нашего с вами произведе­
ния мы выберем самый простой 
режим - режим немедленного вос­
произведения. А для того чтобы соз­
даваемый нами грув не выбился 
из ритмической сетки. мы исполь­
зуем возможности ква нта ции (вы­
равнивания.  квантизации) нашего 
секвенсора и включим режим ав­
томатической квантации восьмыми 
ДОЛЯ МИ.  

Итак. кажется, м ы  ничего не 
упустил и. выяснили все необходи­
мые нам вещи и готовы присту­
пить непосредственно к самой за­
писи дорожки с барабанными гру­
вами.  П режде чем мы начнем за­
пись. еще раз ознакомимся со 
всеми грувам и-элементами набора 
1 20-Notгe Dame. Ка к мы уясн или 
из прочитанного нами руководства 
пользователя.  в режиме Gгoove 
Menu каждому целому груву п ри­
свсена своя собственная управляю­
щая им M I D I-нoтa (по восходя щей 
хроматической гамме. начиная с М I­
DI -ноты СЗ. соответствующей ноте 
до первой октавы обыкновен ного 
рояля). П оследовател ьно нажима­
ем ноты на своей М I D I-клавиату­
ре. слышим один за другим грувы 
и видим. как бегает указатель. вы­
полненный в виде и конки с изо­
бражением маленького громкогово­
рителя, - этот указатель показы­
вает. какой именно грув звучит в 
настоящий момент: 



Мы внимательно все послушали 
и определились. какие и менно грув­
элементы в этом наборе нас уст­
раивают. Теперь попытаемся постро­
ить схему ритм-партии нашего про­
изведен ия. Допустим. партия долж­
на выглядеть следующим образом: 
основной рисунок. построенный па­
рой грувов 1 20-Notгe Oame Combo 
и 1 20-Notгe Oame Beatmix. неболь­
шая сбивка грувом 1 20-Notгe Oame 
Echobeat. возвращение к первой час­
ти основного рисунка и кода из пя­
ти первых ударов грува 1 20-Notгe 
Oame Combo. При этом ритмические 
грувы 1 20-Notгe Oame Beatmix мы 
хотим сместить с запаздыванием на 
одну восьмую. М ысленно распола­
гаем все необходимые грувы опре­
деленным образом: 
1 20-Notre Oame Combo -> 1 20-Notre 
Oame Beatmix -> 1 20-Notre Oame 
Combo -> 1 20-Notre Oame Beatmix 
-> 1 20-Notre Oame Combo -> 1 20-
Notre Oame Echobeat -> 1 20-Notre 
Oame Combo и пять коротких пер­
вых долей из того же 1 20-Notre 
Oame Combo 
- и переводя нашу схему в из на­
званий грувов в соответствующие 
им М I DI-ноты. получаем примерно 
такую последовательность: 
СЗ -> С#З -> СЗ -> С#З -> СЗ -> 
С#З -> FЗ -> СЗ и пять коротких 
СЗ. 

Внутренне приготовились. скон­
центри ровались. включ или запись 
и со всеми присущими нам ответ­
ственностью. аккуратностью и хлад­
нокровием записываем эту слож­
ную партию (бояться-то нечего. тем 
более что у нас включен а втопи­
лот - а втоматическая квантация!) .  
Открываем М I DI -редактор и видим 

результат наших тяжких и непо­
сильных трудов (см. рис. 1 ) .  

Теперь немножко отдохнем. рас­
слабимся. гордо расправив плечи. по­
ходим по комнате и вновь вернем­
ся к компьютеру. чтобы приступить 
к осуществлению второй части за­
думанного нами эксперимента. 

Для записи партии в новом ре­
жиме. Slice Menu. создаем в сек­
венсоре новую дорожку. а дорож­
ку с уже записанной партией за­
глушаем. выключив звук (M ute). Воз­
вращаемся в окно модуля Stylus 
RMX. переключаемся на работу в 
М I О I-режиме Slice Menu. и - очень 
важный момент - выключаем в се­
квенсоре режи м автоматического 
выравнивания (auto quantize). П о­
чему это действительно важно. м ы  
выясним чуть позже. Итак. остав­
ляем выбранный нами грув-элемент 
1 20-Notre Oame Combo. переходим 
в секцию М I О I-файла. нажимаем 
курсором мыши на Подевеченное 
голубым цветом название МID I-фай­
ла и. не отпуская кнопку мыши.  
перетаскиваем этот файл в первый 
такт вновь созданной нами дорож­
ки. Открываем окно М I DI-редакто­
ра и видим вот такую восходящую 
хроматическую лесенку (см. рис. 2). 

На  первый взгляд ритмически 
она кажется абсолютно ровной и 
расположенной точно по шестна­
дцатым долям (исключая широкие 
ноты-ступеньки сдвоен ных долей). 
но если мы включим увел ичение. 
то наконец-то воочию увидим гра­
фическое отображение того само­
го неуловимого грува (см. рис. 3). 

Вот оно. то самое еле уловимое 
внутреннее движение. которое про­
исходит. как правило. между рит-

• Рис. 1. Вот так выглядит записанная нами последовательность в режиме Gгoove Мепu 
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• Рис. 3.  П ри увеличении отлично видно «живое» микроскопическое смещение нот 
от идеальных ритмических долей такта 

• Рис. 4. А вот так выглядит 120-Notгe Dame Combo после нашего грубого хирургического 
вмешательства 

мически точными первой и треть­
ей долями такта. Вы видите. как 
М ID I-ноты. соответствующие воспро­
изводимым аудиослайсам грува. 
чуть-чуть смещены (в данном слу­
чае вперед) от ритмически «пра­
вильных» долей такта. Это плавное 
движение можно сравнить с дви­
жением ворсинок орнамента доро­
гого тканого ковра: ладонью руки 
мы можем менять их положение. 
но при этом рисунок орнамента. не­
уловимо изменяясь в деталях. по 
сути остается практически прежним. 
Именно поэтому нам столь важно 
было позаботиться о выключении 
фун кции а втоматической кванта­
ции. которая неизбежно енивели­
ровала бы всю живость грувового 
звучания до грубого механ истиче­
ского рубато ритм-боксов домидий­
ной ЭПОХИ. 

Итак. мы видим перед собой гра­
фически понятный и привычный на­
шему взору М I DI-вариант грува. М ы  
можем удалять любые ноты в М l-
01-последовательности. как и при ре­
дакции обычной М 1 01-партии при­
вычного нам виртуального или ап­
паратного М I ОI-инструмента. М ы  мо­
жем укорачивать звучание любого 
из слайсов. просто измен ив длину 
соответствующей ему МID I-ноты. М ы  
можем менять ноты местами. удваи­
вать их. одновременно воспроизво­
дить две или несколько нот. менять 

• Рис. 2. Грув-элемент 120-Notгe Dame Combo. Оригинальная миди-последовательность их динамику ... (см. рис. 4). 

Короче говоря. перед нами - са­
мый настоящий мощный профессио­
нальный грув-конструктор. в кото­
ром мы уже научились творить и 
создавать свои собственные грувы. 
На первых порах нам вполне хва­
тит и этих на самом деле доволь­
но впечатляющих возможностей. 
Мы можем удивить и даже шоки­
ровать своими наруленными грува­
ми друзей и знакомых. но ... Оше­
ломляющая популярность плагина 
породила не менее глобальную про­
блему - повсеместную узнавае­
мость встроенных в него звуков. К 
сожалению. как и абсолютное боль­
шинство музыкантов вокруг нас. мы 
по-прежнему пользуемся весьма ха­
рактерными и стол ь легко узнавае­
мыми звуками. присущими только 
модулю Stylus R MX. О том. как из­
менить звучание <<родных» библио­
тек. как использовать свои собст­
венные сэмплы. как правильно при­
менять встроенные в Stylus RMX соб­
ственные приборы обработки звука. 
- обо всем этом мы расскажем вам 
в заключительной статье нашего 
ударного цикла. А пока ... Пока не 
теряйте даром времени. не бойтесь 
экспериментировать и. главное. по­
чаще ч итайте руководство пользо­
вателя. Для любознательных. скажу 
я вам. очень даже полезное заня­
тие! Да! И не забывайте сохранять 
на жесткий диск результаты своих 
экспериментов! � 
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Part Two, 
иnи 
Партия втора 

Саша ВИСТА 

в 
озвращаемся к разго­
вору о программе Me­
lodyne компании Cele­
mony (www.celemony. 
com). В предыдущей 

статье мы вкратце коснулись ос­
новных функций этой п рогра ммы, 
а также особенностей ее разл ич­
ных версий. Кстати говоря. разра­
ботчики этой п рограммы недавно 
объявили на своем сайте о выхо­
де очередной версии - на этот раз 
в качестве плагина. Теперь стало 
возможн ым ставить программу на  
вокал ьный или инструментал ьный 
трек непосредственно внутри ва­
шей цифровой рабочей станции.  
Это. конечно. гораздо удобнее. Вме­
сто того чтобы метаться между ок­
нами двух программ. теперь мож­
но все время находиться в одном 
окне и заниматься более творче­
скими задачами.  

Позволю себе повториться по по­
воду того. для чего нужна эта про­
грамма. Мне кажется. что основная 
ее задача. как это ни парадоксаль­
но. не состоит в коррекции непра­
вильно спетых или сыгранных нот. 
Хотя соглашусь - если бы это бы­
ла единственная функция. заложен­
ная в программу .• то она по-преж­
нему пользовалась бы огромным 
вниманием незадачливых музыкан­
тов. Современная музыкальная ин­
дустрия уже настолько глубоко по­
грузилась в ... коммерческие дебри, 
что говорить о профессиональных 
качествах исполнителей стало как­
то неловко. Я думаю. что Melodyne 
- это прежде всего испытательный 
полигон для творческих эксперимен­

своего рода МЧС для спасения не­
правильно исполненного музыкаль­
ного материала. 

Тем не менее давайте рассмот­
рим некоторые возможности про­
граммы на конкретных примерах. 
Для того чтобы представить себе 
процесс работы в M elodyne более 
наглядно. мы решили сопроводить 
эту статью рабочими аудиофайла­
ми.  которые вы можете найти на 
диске. прилагаемом к этому номе­
ру журнала. 

В недавнем прошлом мне дове­
лось поучаствовать в создании од­
ного танцевального трека - компо­
зиции Neveгend проекта DISCLAIM ER 
(инициатором проекта стал москов­
ский музыкант Андрей Блинов). 
Вкладом с моей стороны послужи­
ло написание основной вокальной 
мелодии и ее исполнение. Я решил 
использовать оставшиеся у меня в 
результате этой работы вокальные 
треки для демонстрации возможно­
стей Melodyne и сразу же столкнул­
ся с трудностями. Правда. к самой 
программе они не имели отноше-

ния. Дело в том, что мне кажется 
не самым удачным подходом к за­
писи вокала следующая схема - за­
писать как можно больше дублей. 
а потом сидеть и. поочередно от­
слушивая каждый из пятидесяти ва­
риантов. выбирать в них наиболее 
удачные кусочки. а потом склеивать 
их в один полноценный дубль. Обыч­
но. даже в случае с основной во­
кальной партией. я не записываю 
больше трех-четырех дублей для по­
следующей редакции. А если речь 
идет о партиях бэк-вокала. то тут 
разговор особый.  Поскольку такие 
партии строятся из нескольких ме­
лодий. которые в свою очередь про­
петы по нескальку раз (бывает так. 
что набирается до шести повторов 
одной мелодии). то было бы про­
сто немыслимо пытаться составлять 
каждый такой трек из многочислен­
ных предварительных дублей. Как 
правило. я пою каждый из таких 
треков поверх предыдущего вари­
анта - и так до тех пор. пока ме­
ня не устроит результат. Поэтому 
найти файлы с какими-то очевид-

тов. и только во вторую очередь - • Рис. 1, 2. Едва заметная nолоска в начале фразы - не нота, а взятие дыхания 
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ными ошибками оказалось непро­
стым делом. 

В случае с композицией. о ко­
торой идет речь. получ илось так. 
что все вокал ьные партии в ней 
по сути я вляются партиями бэк­
вокала, то есть там нет основной 
мелодии как таковой. Соответствен­
но у меня было под рукам и  по че­
тыре дубля.  соста влявших каждую 
из мелодий. Я открыл и п рослу­
шал все эти дубли в поиске ка­
ких-нибудь неточностей - и кое­
что нашел. 

Рассмотрим первый пример. В од­
ном из дублей нота второго слога 
всей фразы была слегка завыше­
на. а снятие последней ноты было 
ритмически удачно. но нота была 
снята позже на четверть. чем это 
требовалось. На рисунке эти недо­
четы хорошо видны (рисунок 1 ). Их 
также можно услышать в аудиофай­
ле Audio 1 .wav. Первая ошибка лег­
ко исправляется инструментом Ed­
it Pitch. П росто стягиваем ноту по­
ниже - и все. П ричем для того что­
бы нота не была привязана к сетке 



математически точной интонации, 
достаточно держать нажатой клави­
шу Option (Ait) nри перемещении но­
ты вверх-вниз. Здесь необходимо до­
бавить - вовсе необязательно. что 
нота будет звучать наиболее пра­
вильно только тогда, когда она на­
ходится строго на соответствующей 
ей позиции (горизонтальной полос­
ке в интерфейсе программы), кото­
рая отображает определенную но­
ту. Очень часто я сталкивался со 
случаями, когда идеальная интона-
ция достигалась расположением но- • Рис. 3, 4. Автоматическая подстройка нот до ближайшей ступени заданной тональности 
ты несколько выше или ниже со-
ответствующей ей позиции. Види­
мо. не так просто даже такой вы­
сококлассной  п рограм ме.  как  
Melodyne. со  стопроцентной точно­
стью определить все нюансы запи­
санного музыкального материала. Но 
это к слову. Следуем дальше. 

Сделать ноту короче в п рограм­
ме Melodyne также не составляет 
большого труда. Для этого выбира­
ем инструмент Move Notes. Я наме­
ренно не перевожу названия этих 
инструментов на русский язык, так 
как я думаю, что в таком объеме 
английский язык всем доступен. тем 
более что в самой программе эти 
названия отображаются именно по­
английски. Так вот. Выбираем Mo­
ve Notes и, захватив окончание но-

• Рис. 5, б. Изменение высоты звука на один тон 

ты справа. передви гаем его влево 
до нужной точки. Теперь прослушай­
те аудиофайл Audio2.wav. Здесь пре­
красно слы шно. что нота второго 
слога теперь звучит точнее, а дли­
тельность последней ноты стала ко­
роче на четверть. Все это очень на­
глядно отображено на  рисунке 2. 

Переходим к следующему при­
меру. Вообще-то голос у меня не 
очень низкий. Сразу вспоминается • Рис. 7, 8. Изменение динамики фразы 

тот анекдот про проелушивание в 
хоре: «А вы грубее можете?» Но тем 
не менее проблема с н изкими но­
тами для меня заключается в том, 
что в низком регистре я хуже раз­
личаю ноты при записи и хуже 
управляю собственным голосом. 
Пример такой ситуации находится 
в аудиофайле AudioЗ.wav. Можно за­
метить. что вроде как все ноты на 
месте. но каждая из них недостаточ­
но точно пропета. В случае с пар­
тиями бэк-вокала это даже лучше. 
так как придает некую приятную раз­
ношерстность общему звучанию, то­
гда как очень точно. спетые дубли 
в сумме дают ощущение просто 
включенного фленжера. Но. поло­
жим. мы - перфекционисты и хо­
тим. чтобы все звучало типа круто. 
Тогда берем инструмент Edit Pitch, 
выделяем все ноты дубля сразу и 
дважды щелкаем на любую из нот. 
Вы увидите, как все ноты перемес­
тятся на ближайшие к ним точные 
интонационные позиции (рисунки 3 
и 4). Немного механистично. но все 

равно классно. Разницу в звучании 
этой партии «до» и «после» редак­
ции можно услышать в аудиофай­
лах AudioЗ.wav и Audio4.wav. 

Другой пример. П редположим. 
вы - аранжировщи к, вы создаете 
аранжировку для определенного 
произведения и у вас уже есть 
«мастеровые» треки основного во­
кала. Ч естно говоря. я предпоч и­
таю петь окончательный вариант 
вокальных партий на готовую аран­
жировку. но. как говорится. - бы­
вают разные ситуации. К при меру. 
все вокальные партии к альбому 
«Made in Heaven» груп пы QUEEN 
были. естественно. записаны задол­
го до того, как были сделаны аран­
жировки. Это неудивительно. по­
скольку легендарный Фредди Мер­
кьюри (Fгeddie Мегсuгу) ушел из 
жизни в конце 1 9 9 1  года. а сам 
ал ьбом вы шел в 1 99 5  году. Поэто­
му петь ему приходилось поверх 
неких ритмических и гармониче­
ских каркасов. И вот. предположим. 

вы - Дэвид Ричардз (David Ri­
chaгds). звукережиссер этого аль­
бома. сидите с Брайаном Мэем (Bri­
an Мау) и заканчиваете работу над 
аранжировками. Вдруг вам обоим 
приходит на ум идея. что вот здесь 
можно добавить изменение в гар­
монии и поменять один аккорд. Но 
последняя нота записанной вокаль­
ной партии диссони рует с этим ак­
кордом. И тогда вы с легкостью 
изменяете эту ноту. Нечто похожее 
я проделал и в своем следующем 
примере - повысил последнюю но­
ту на один тон (рисунки 5 и б). 
Хотя M elodyne прекрасно спра вля­
ется с задачей понижен ия и по­
вышения ноты, я бы все равно не 
стал экспериментировать с подоб­
ными изменениями. если они под­
разумевают диапазон изменений за 
границами кварты. Но в более ща­
дящих режимах программа рабо­
тает просто прекрасно. Для срав­
нения прослушайте аудиофайлы Au­
dio5.wav и Audioб.wav. 

В следующем примере. опять же 
предполагая. что вокалист для нас 
по какой-то причине недоступен. мы 
попытаемся изменить динамику в уже 
пропетых нотах. В данном случае у 
нас есть дубль. все ноты которого 
спеты с примерно одинаковой гром­
костью. Но бывают случаи. когда не­
которые ноты в дубле спеты либо 
слишком тихо по отношению к ос­
тальным нотам. либо слишком гром­
ко. Конечно. можно воспользовать­
ся компрессором или лимитером. Но 
при выбранных больших значениях 
подобные приборы, как правило. вы­
дают себя. и их присутствие в зву­
чании сигнала достаточно хорошо 
слышно. Мне приходилось сталки­
ваться с тем. когда профессиональ­
ные звукережиссеры вместо исполь­
зования таких приборов графически 
рисовали кривую громкости на ди­
намически неровне спетых треках. 
То есть. говоря проще. автоматизи­
ровали необходимые изменения в 
громкости воспроизведения данно-
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• Рис. 9, 10. Создание новой фразы 

го трека. В моем примере задача до­
вольно простая - увеличить по вос­
ходящей линии общую динамику от 
ноты к ноте (рисунки 7 и 8). На ри­
сунке 8 прекрасно видно, каким об­
разом изменилась динамика спетых 
нот в графическом смысле. Стоит от­
метить, что при работе с треком Ne­
veгend в этом не было необходимо­
сти. Я произвел эти изменения в це­
лях иллюстрации возможностей про­
граммы Melodyne. Чтобы изменить 
динамику ноты. мы выбираем инст­
румент Edit Amplitude и. нажав мыш­
кой где-нибудь посередине ноты. из­
меняем ее динамику, передвигая 
мышку вверх-вниз. Посредством это­
го же инструмента можно также из­
менять линию перехода одной ноты 
в другую, делая этот переход более 
плавным или более резким. Но об 
этом как-нибудь в другой раз. А по­
ка проследите за результатами из­
менения динамики в аудиофайлах 
Audio7.wav и Audio8.wav. 

Достаточно интересен сам смысл 
фразы. которая многократно повто­
ряется в этом треке - «The Useг's 
Guide to Life», что в переводе на 
русский язык означает - «Руковод­
ство пользователя для Жизни». Фра­
за не моя. поэтому имею полное 
право похвал ить. Это в качестве 
отступления. 

Следующий пример. Он как раз 
хорошо иллюстрирует возможности 
программы по практически полной 
реструктуризации мелодии. осо­
бенно если эти изменения не 
слишком значител ьны по высоте 
тона. П редположим. у нас и меется 
достаточно однообразная компози­
ция в плане гармонии. которую мы 
не планируем менять. В этом слу-

В DVD-приложении кроме упо­
мянутых в статье аудиофайлов 
вы найдете пол ностью сведен­
ный трек Neveгend п роекта D IS­
CLA I M ER. предоставленный ре­
дакции а вторами. Там же с раз­
решения ком пании Celemony 
размещены демонстра ционные 
версии п рограммы Melodyne и 
некоторые видеоролики о ней. 
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чае для придания свежести п роиз­
ведению (и опять же - при отсут­
ствии вокалиста в студии) мы мо­
жем полностью изменить любую ме­
лодию. Техн ически это не сложно 
- просто передвигаем отдельные 
ноты вверх-вниз. пока нам не по­
кажется. что получилось что-то 
стоящее (рисун ки 9 и 1 0). Резуль­
тат довольно убедительный. П ри­
чем настолько. что есл и бы я не 
знал. что я это не пел. и мне бы 
поста вили получ ившийся дубль. -
я бы не заметил подвоха. П осуди­
те сами - сравните аудиофайлы 
Audio9.wav и Audio 1 O.wav. 

Следующая функция программы 
Melodyne ставит перед нами непро­
стой вопрос - а зачем вообще на 
свете существуют бэк-вокалисты? Во­
прос этот сложный и сам по себе. 
и по той причине. какую невеселую 
перспективу он рисует не только для 

• Рис. 11.  Создание партии бэк-вокала 

• Рис. 12, 13. Изменение вибрации 

. . • r. 

вокалистов. но и для других музы­
кантов-практиков. Дело в том. что 
программа позволяет не только ви­
доизменять отдельно взятую партию 
голоса или инструмента. но и соз­
давать свои собственные партии. 
просто пользуясь нотами из ориги­
нальной партии как строительным 
материалом. которые становятся 
чем-то наподобие кирпичиков. А по­
скольку для создания новой партии 
можно скопировать существующую. 
тем самым сохранив ее в первоздан­
ном виде. то таким образом «наши 
брюки превращаются в элегантные 
шорты». А в случае с одной вокаль­
ной партией в наличии мы можем 
получить из нее целый хор поющих 
клонов. П ричем такая функция Melo­
dyne. как Add гandom offset to pitch 
center. позволит придать каждой из 
вновь созданных партий незначи­
тельные отклонения в интонации. что 

. .... �- - · 

создает ощущение дублей, спетых в 
разное время. Но мы пойдем дру­
гим путем - создадим тривиальную 
терцию к существующему голосу (ри­
сунок 1 1  ). Самое забавное то. что 
даже просто перетягивая партию в 
другое место. все равно попадаешь 
нотами в выбранную тональность. 
Такая возможность в программе пре­
дусмотрена. Это же просто космос! 
Насладитесь идеально «nропетой» 
терцией в аудиофайле Audio 1 1 .wav. 
Оригинальный голос поет ниже. а 
клонираванный - выше. 

И последний экзерсис на этот раз. 
Превращаем живого человека в ро­
бота. А это проще простого - надо 
всего лишь уничтожить любую есте­
ственную вибрацию в голосе. В про­
грамме Melodyne и это несложно. Для 
этой цели выбираем инструмент Pitch 
Modulation. выделяем все нотки и на­
чинаем опускать волнистую линию. 
которая отображает вибрацию голо­
са. Опускаем ее до тех пор. пока она 
не превратится в прямую линию на 
всех нотах (рисунки 1 2  и 1 3). И все 
- робот готов. То есть получается. что 
отсутствие «жизни» в голосе - это 
отсутствие вибрации. По крайней ме­
ре - среди прочего. П роверьте ре­
зультат в аудиофайлах Audio 1 2.wav и 
Audio 1 З.wav. Но вибрацию можно и 
добавлять - все зависит от вкуса и 
поставленной задачи. 

На этом этапе мои рабочие фай­
лы из трека Neveгend закончились. 
Как говорил герой Олега Янковско­
го в фильме «Тот самый М юнхгау­
зен» - «но это еще не все». Да. не 
все. П рограмма Melodyne таит в се­
бе еще очень много интересного. В 
этой статье удалось коснуться толь­
ко самых очевидных ее функций. 
Причем. принимая во внимание пер­
вую вводную статью. - со второго 
раза. Но это не беда. Наверное. мно­
гие обратили внимание. как в наш 
речевой обиход неожиданно просо­
чилось слово <<услышимся». очевид­
но. по аналогии со словом <<увидим­
ся». Принимая во внимание незавер­
шенность темы. предлагаю пойти еще 
дальше и изобрести новое слово. ко­
торое отвечало бы особенностям пе­
чатной продукции. - «учитаемся». 
Итак - до новых встреч. � 



Авот найти человека. хотя 
бы год проработа вшего в 
Сети. который ни разу не 
воспользовался бы за это 
время средствами пере­

сылки п исем. вряд ли удастся ... 
На верняка и вы уже через пару 

недель работы в И нтернете завели 
себе почтовый ящик и начали пере­
писываться с друзьями и коллегами. 
Может быть. даже подп исались н а  
набор почтовых рассылок. И навер­
няка у вас когда-нибудь да возни­
кал вопрос: а как. собственно. вся 
эта система работает? Что обозна­
чают а б б р е в и атур ы Р О Р З .  S M T P. 
I MAP. встречающиеся в диалоговых 
окнах почтовых программ. как пись­
ма находят свой я щик.  в который 
они должны попасть? На почте бу­
мажные отправления сортируют лю­
ди .  а что про исходит здесь? Обо 
всем этом речь и пойдет в предла­
гаемой вашему вниманию статье. 

Во времени 
и в пространстве 
Самая первая почтовая программа. 
усовершенствованная Рэем Томли н­
соном. Send Message. умела лишь за­
п и с ы вать о п р едел е н н ы й  текст в 
файл  н а  уда л е н н о м  к о м п ь юте ре .  
При этом необходимо было. чтобы 
оба комп ьютера.  и отп равляющий 
текст. и получающий его. были под­
кл ючены к сети. 

Но ведь компьютеры. с которы­
ми работают пользователи. соединя­
ются с И нтернетом лишь на ограни­
ченный период времени. В самом 
деле - еслИ ПК я вляется персональ-

Антон О РЛ ОВ 

Почтаяьоны 
Всемирной 
Паутины 

Если провести исследование сервисов Интернета 

на популярность, то первое место наверняка зай­

мет 3лектронная почта. И действительно - мож­

но найти многих пользователей, д_ля которых 
Сеть - 3ТО лишь e-mail и которые из всего мно­

гообразия возможностей Всемирной сети и с­

пользуют только данное средство коммуникаuии. 

ным в полном смысле этого слова. 
то оста влять его постоянно вклю­
ч е н н ы м  н ет с м ы сл а :  человек. е го 
владелец. должен ведь и отдыхать 
от работы время от времени. 

П о н ят н о .  что р а б ота с и сте м ы  
электронной почты п о  схеме Send 
Message неудобна. - довольно часто 
перед отп равкой письма п риходи­
лось бы дожидаться момента выхо­
да в сеть к о м п ьютера адр есата.  
Вследствие этого для приема и хра­
нения писем стали выделяться от­
дел ь н ы е  посто я н н о  р а бота ющие 
электр о н н ы е  м а ш и н ы. а для  того 
чтобы с почтой. приходящей на них. 
могли работать разные пользовате­
ли .  были созданы особые програм­
м ы - почтовые серверы. 

И менно на н их стали создавать­
ся почтовые ящики - области дан­
ных. в которые помещались письма. 
приходящие на адреса пол ьзовате­
лей.  Те. в свою очередь. могли в л ю­
бое удобное для них время перепи­
сы вать с серверов почту на  свои 
компьютеры с помощью других про­
гра мм - почтовых клиентов. 

Еще на самых первых почтовых 
серверах было орга н изовано раз­
граничение доступа пользователей 
к своим почтовым я щи кам с помо­
щью паралей и логинов. П оэто му 
для отп равки письма необходимо 
знать выбра нный адресатом логин 
и название того сервера.  которым 
о н  пол ьзуется. Таким образом. струк­
тура адреса электронной почты вы­
глядит следующим образом: то, что 

СТОИТ перед СИМВОЛОМ <<@», - ЭТО 
имя ящика. а то, что после, - до­
мен ное имя ресурса И нтернета, 

Off1<e ma1l server l!lllliJ El 
ВЫХоА Ностройоо< КонанАа 

1 5  Mor 2002 16:45:38 POPЗSRV> - 3on!Jcк РОРЗ серееро. 
1 5 М01 2002 16:45:38 SMTPSRV> - Запуск SМТР сереера 

Справка 

15 М01 2002 16:45:39 SMTPSRV> SMTP cepeep pa6oraer на nорт� 25 
1 5 MOI 2002 16:45:39POPЗSRV> РОРЗ сереер роботО\ОТ на ПQIJI'� 110  
1 5 Mor 2002 20:01:48 POPЗSRV> 3оф>сСОООIИI1еЖЯ от 192.168.0.1 
15 Mor 2002 20:01:48 POPЗSRV> ПсщJ10'<И11СЯ I10JIЬ30Мrerь "onton" 
1 5  Mor 2002 20:01 :48 POPЗSRV> Oтi<IIIO'et O>OGCoro c-!fiOЩero I'IOQI<.IIIOЧeНИЯ. 
15 М01 2002 20:36:32 SMTPSRV> Заnрос С00АИНеt1ИЯ от 192 168.0.1 
1 5 Ма� 2002 2036:32 SMTPSRV> П""I<ЛIОЧI<лсоnольэоеатеiЬ demo 
1 5  Ма1 2002 2036:32 SMTPSRV> Соо6щение 0004391JE ar onton@orlov обра6отоно 
15 Ма� 2002 2036:32 SMTPSRV> Соо6щение ЛОI<апьное. Удаnене иэ очереаи исхоо.ящи><. 
15 Ма< 2002 20:36:32 POPЗSRV> Заnрос "__ от 192.168.0.1 
15 Mor 2002 20:36:32 POPЗSRV> ПСЩJ10'<И11СЯ no,.,..."".e,., "onton" 
15 Mor 2002 20:36:32 POPЗSRV> 0ткJIO'Iet1. 0-oro спод!f!ОЩего �-
15 Mar 2002 20:36:32 SMTPSRV> Отк!110'10Н. о...,.., C"""'!fiOUierO nодКIIОО'!еНИЯ. 
1 5 Mor 2002 21:02:15 POPЗSRV> Зоф>с � от  192.168.0.1 
1 5  Mor 2002 21:02:15 POPЗSRV> ПСЩJ10'<И11СЯ nользоеатеiЬ "onton" 
1 5  М а< 2002 21:02:15 POPЗSRV> Отк"""""- 0-oro Cnoд!fiOUierO I'IOQI<.-
[Sмw клнент г !РОРз .;;;;;;;-
Office Mait Server 

на кото ром установлен п очто­
вый сервер. 

Правда. за п рошедшие годы ч ис­
ло комп ьютеров в Сети во м ного раз 
выросло, что привело к необходимо­
сти организовы вать систему много­
уровневых доменных имен .  Были  
разработаны и специальные прото­
колы (то есть наборы команд и алго­
ритмы их применения).  которые ис­
пользуют програ ммы для работы с 
электр о н н о й  почтой - почтовые 
клиенты и почтовые серверы. 

Почтовый сервер 
П очтовый сервер - это программа. 
в функцию которой входит получе­
ние почты. сорти ровка ее по я щи­
кам и выдача пользователям.  Такую 
программу можно установить на лю­
бой компьютер с любым домен н ы м  
именем любого уровня.  Достаточно 
просто инсталлировать ее и запус­
тить. после чего вы сможете разда­
вать я щи ки в своем домене (скажем, 

если домен - ррр2- 1 36.dial-u p.cnt.ru. 
то я щ и к и  будут с и м е н а м и  
n a m e @ p p p 2 - 1  3 6 . d i a l - u p . c n t . г u .  
n a m e 2 @ p p p 2 - 1 3 6 .d ia l -u p .cnt.ru и 
т. д). Н адо тол ько проследить. чтобы 
I Р-адрес у комп ьютера с почтовым 
сервером был постоянный. 

Желающие могут проинсталлиро­
вать на  своем комп ьютере програм­
му Offi ce  M a i l  S e rver  (www. c lass­
com . byjoms) Ю р и я  Куч у р ы  и л и  
Courier M a i l  Server Романа Ругален­
ко (доступную на са йте www.couri­
erms.ru) и поп робовать систему до­
машнего почтового сервера в дейст­
вии.  

У большинства та кого рода ути­
лит системные требования по ны­
нешним меркам более чем скром­
н ые.  Зачастую для обслуж и в а н и я  
достаточно большого потока писем 
может хватить даже комп ьютера с 
процессаром 386 или 486.  Хорошо 
написанный почтовый сервер. еди­
ножды настроенный и запущенный,  
способен работать долгое время са-
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Courier Mail Server 

мостоятел ьно. получая адресован­
ные на его почтовые ящики сообще­
ния и выдавая их своим пользовате­
лям. 

Почтовый клиент 
Почтовый клиент - это программа, 
задачей которой является загрузка 
писем из одного или нескол ьких 
почтовых я щи ков и предоставление 
пользовател ю возможностей про­
чтения этих п исем. Кроме того. он 
должен уметь отправлять исходя­
щие письма - помещать их через 
Сеть в почтовые ящики на  удален­
ных компьютерах. 

Одни м  из самых распространен­
ных почтовых клиентов является Mi­
crosoft Outlook Express. входящий в 
состав б раузера Microsoft l nternet 
Explorer и практически всех версий 
опера ционной  с и сте м ы  Microsoft 
Windows. 

Современные почтовые клиенты 
могут выполнять также множество 
других функций, например а втома­
тически проверять о рфографию в 
создаваемых пользователем пись­
мах. оповещать его о приходящих в 
почтовый ящик сообщениях без за­
грузки их с почтового сервера. 

Основной п ротокол 
передачи 
Главная цель. ради которой и созда­
валась система электронной почты. 
- это передача писем через И нтер­
нет почтовому серверу получателя. 
Она выполняется по специальному 
протоколу, и менуемому Simple Mail 
Tгansfeг Pгotocol. «простой прото­
кол передач и  почты» (сокра щенно 
SMTP). П ро грамма.  отп равляющая 
письма. должна уметь отдавать ко­
манды по SMTP (то есть быть SМТР­
клиентом). а п рограмма.  получаю­
щая почту, должна уметь восприни­
мать ее к о м а нды (то есть быть  
SМТР-сервером). Соответственно в 
роли отправителя почты выступают 
почтовые клиенты. а в роли получа­
теля - почтовые серверы. 

Алгоритм работы SMTP заключа­
ется в отправке получателю указа­
ний вы полнить прием почты - ини­
циатива в процессе пересылки пи-

П роцесс отправки п исьма 
П роцесс отправки письма по прото­
колу SMTP включает в себя следую­
щие этапы. 

1 .  Установка ТСР-соединения 
отправителя и получателя. Этот про­
цесс осуществл я ется путем трое­
кратного обмена специальными па­
кетам и  данных между соединяющи­
м ися п рограммами - в  данном слу­
ч а е  отп р а в ител е м  с о о б ще н и я  и 
почтовым сервером. Когда соедине­
ние установлено - получател ь при-

Если у вашего компьютера по­
стоянный I Р-адрес. то при желании 
вы сможете даже создать свою соб­
ственную почтовую службу. раздав 
ящики друзьям и домочадцам. Од­
нако имена у них могут получиться 
не слишком удобными, да и доступ 
к ним с других компьютеров будет 
возможен лишь в то время, пока 
ваш компьютер будет подкл ючен к 
Интернету. 

сылает ответ с кодом 220,  что и яв­
л я ется подтвержден и е м  того, что 
связь действует. 

2. П р и в етст в и е  получ ателя 
осуществляется командой H ELO. Ес­
ли в ответ на нее получатель отпра­
вил ответн ы й  пакет с ч ислом 2 5 0  
внутри. т о  значит. отправитель пись­
ма может продолжать п роцесс даль­
ше. В противном случае придется от­
казаться от отправки почты. 

3. Сообще н и е  получателю об· 
ратного адреса письма проводит­
ся командой MAIL. 

4 .  С о о б ще н и е  п олучател ю 
e-mai l-aдpecoв почтовых я щи­
ков, которым отправляемые письма 
адресованы. выполняется командой 
RСРТ. Так как в одной команде RCPT 
может быть указан лишь один адрес 
e-ma i l .  то п р и  необходим ости от­
правки письма на несколько адре­
сов получателю посылается сразу 
несколько команд RCPT. следующих 
друг за другом. 

5.  Непосредственно за переда­
чу текстов писем отвечает коман­
да DATA. 

б. Разрыв соеди нения с полу-
сем лежит �а том,  кто их отправ- чателем происходит при передаче 
ляет. слова QUIТ. 
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Как видите, название п ротокола 
оправдывается - в нем нет ничего 
лиш него. 

П ротоколы получения 
почты 
Пересылка писем - хоть и самый 
важный. но далеко не единственный 
этап работы системы электронной 
почты.  Доста влен н ы е  в п очто в ы й  
я щ и к  пользователя письма е й  необ­
ходимо еще и забрать из него, пере­
писать на компьютер адресата для 
просмотра в почтовом клиенте. 

Это действие по протоколу S MTP 
уже не выполнишь. ведь инициати­
ва при заборе почты из почтово­
го ящика должна лежать уже на 
ее получателе. Система электрон­
ной почты. как мы отметили выше. 
как раз и устроена таким образом. 
чтобы адресат мог забрать почту из 
своего я щи ка тогда, когда он захо­
чет. П оэтому для получения входя-

А вообще это явление не такое 
уж и редкое. Наверняка многие из 
вас получали письма с адресами ти­
па name@flux45.ptc1 58.spbu.ru или 
даже сами имеют ящик с подобным 
именем. Столь длинная цепочка по­
лучается как раз в том случае, если 
на одном из компьютеров большой 
локальной сети стоит почтовый 
сервер, на котором в числе прочих 
выделен используемый ящик. 

щих писем из я щи ка были создан ы  
другие п ротоколы с други м и  алго­
ритмами. 

РОРЗ 
Наиболее распространенным прото­
колом. так сказать. забора пришед­
ших писем из ящика в настоя щее 
время я вляется РОРЗ (до этого бы­
ли протоколы РОР2. РОР и т. д .. но 
они оказывались не очень удачны-

Он предусматривает следующий 
алгоритм работы. 

1 .  Обращение почтового кл иен­
та к почтовому серверу с просьбой 
р а з р е ш ить з а б рать п р и ш е д ш и е  
письма. Это обращение представля­
ет собой отправку серверу имени 
я щи ка и пароля. 

2. П олучение и нформации о на­
ходящихся в ящике сообщениях ­
их количестве и размере. 

3. Загрузку сообщен ий в почто­
вый клиент - их пересылку на ком­
пьютер получателя. 

4. Удаление сообщений из я щи-
ка. 

Этапы 3 и 4 необязательны - ес­
ли загружать сообщения с сервера в 
почтовый клиент или удалять их из 
я щи ка не нужно. то это делать и не 
требуется. 

Как видите. в данном процессе 
инициатива лежит на почтовом кли­
енте. Соответственно для извлече­
ния при шедших писем из я щи ка ис­
пол ьзуются РО РЗ-кл иент и РО РЗ­
сервер. Как и в случае с SMTP. весь 
вышеописанный п роцесс соверша­
ется В рамках ОДНОГО И ТОГО же ТСР­
соединения. 

С сервера в комп ьютер 
П роцесс п олуч е н и я  электр о н н ых 
писем по протоколу РОРЗ состоит 
из следующих этапов. 

1 .  П осле установки ТСР-соедине­
ния выполняется обращение поч­
тового клиента к почтовому серверу 
с просьбой разрешить забрать вхо­
дящие п исьма  путем сообще н и я  
последнему имени я щи ка и пароля. 

На этом этапе почтовый клиент 
посылает серверу команды п рото­
кола USER и PASS - первая служит 
приветствием и воп росом о сущест­
вова н и и  указанного ящика ,  а вто­
рая  п ер едает п а р ал ь  на доступ к 
ящику. 

В окне отображения хода рабо­
ты почтового клиента Microsoft Out­
look Express в момент отправки ко­
м анды U S E R  появл я ется надпись 

в п- ... Сес:с:м1 л IP и- в rg l:l.."._:s.wм:м � РОРЗ 192.168.0.1 01·53.2726..02.2003 
')! Р,_.тр У SloHPcepиp 
\.1 РОРЭ'-0 
81) SWTP� >t&.oz.zooз 01:53:27 J>Or:!SJW OOOJI' USII .м�n � f'OP3� <26.0t.Z003 01::53:27 POPЗSIJ.V OOOJf +ОК n-• м:с�то.еоi � n"'"CJCCIIIU« >Z6.oz.zooэ OJ. : sз:t7 •orзsrav ооов r.us �····••• � \:I�AOCfY1 .,.z6.02.2003 01: .5З:Z7 POPЭ:SIP.V OOOJI tQI( -.o1>.':J aail�op ь .. l •••••o;•s l$364344 occe-..:J) 

� Сосmсюещ• .:J :�::��:i:� ���=���� ;�:�::: :�: :�rl SЗ64344 

у..,._ з.ап.юеА: З >-26.02. 2003 01:$3:27 POPЗSIP.V 00011' loiST 
8 SИtP� �et< .. 26.02. 2003 01:.53:27 POPЗSIJIV 000/f tot< 1 aes11aq.os f$364344 oetoк.:J) 

Лфr25 46.02. 2003 01:$3:27 POPЗSJk\1 OOQJl 1 S364344 

е ���ем :Н:�::�Е: :��;:;�� ::::::: :Е ��$�4344 ·�·и 

Фрагмент лог-файла почтового сервера 

ми в плане сохранения пароля до­
ступа к ящику в тайне). Расшифро­
в ы в а ется а б б р е в и атур а РОР к а к  
Post Office Protocol. что в переводе с 
а н гл и й с ко го о з н а ч а ет «п рото кол 
почтовой службы». 

«Подключение», а при отп равке ко­
манды PASS и ожидании ответа сер­
вера - команда «Авториза ция». 

Если первый этап п рошел успеш­
но. то почтовый клиент перейдет к 
следующему. 



<ZS. 0 5 . 2006 13 5 8 : 44 POPЗS!RV 0001 +ОК Courie-r РОРЗ se-rve-r re-ady <896. 731271SOЭ24610@or1ov> 
> 2 5 . 0 5 . 2006 13 5 8 : 44 POPЗSBRV OOOF USBP. anton 
<25 . 05 . 2:006 13 58: 44 POPЭSKRV 0001 +ОК naJie acc<epted 
>25 . 05 . 2006 13 5 8 : 44 POPЭSIRV 0001 PASS .,..,. ............. .. 
<25 . 0 5 . 2006 13 5 8 : 44 POP3SIR.V ОООР +ОК anton ' s  aai1drop has 2 aes:sa;es (21280 octets) 
> 2 5 . 0 5 . 2006 13 58 : 44 POP3SIR.V ОООР STAT 
< 2 5 . 0 5 . 2006 13 5 8 : 44 POP3SIRV OOOF +OR Z 21280 
> 2 5 . 0 5 . 2006 13 5 8 : 44 POP3SIRV OOOF LIST 
<25.05. 2006 13 5 8 : 44 POP3SIRV 0001 +ОК 2 •e:10sages (21280 octets l  
<25 . 05 . 2006 1 3  58: Н POP3SIRV 0001 1 18482 
<25 . 05 . 2006 13 5 8 : 44 POPЗSIRV OOOF Z 2798 
<25.05. 2006 13 5 8 : 44 POPЗSIRV ОООР 
>25 . 05 . 2006 13 5 8 : 4 4  POP3SBRV ОООР R.ITR 1 
<25 . 05 . 2006 13 5 8 : 4 4  POP3SIRV ОООР +OR 18482 octets 
<25. 05 . 2006 13 5 8 : 44 POP3SIRV ОООР 
>25. 05. 2.006 13 5 8 :  44 POPЭSBRV OOOF R!TR 2 
<25. 05. 2006 13 58: 44 POP3SIRV OOOF +OR 2798 oc:te-ts 
<2.5 . 05 . 2006 13 5 8 : 44 POPЗSIRV OOOF . 
>25 . 0 5 . 2006 13 5 8 : 44 POP3S IRV 0001 DILI 1 
< 2 5 . 0 5 . 2006 13 5 8 : 4 4  POP3SBRV ОООР +ОК a•ssa;• 1 de1•ted 
>25 . 05 . 2006 13 5 8 : 4 4  POPЭSIRV 0001 DBLB 2 
< Z S . O S . Z006 13 5 8 : 4 4  POPЭSBRV OQOF +ОК aessage Z de1eted 
> Z S . OS . Z006 13 5 8 : 44 POP3SIRV 0001 OUIT 
..: z s . O S . 2006 13 58: 44 POPЗSIRV 0001 +OR Courier РОРЭ s-erver signing o f f  (0 aessagtl• 1•ftl 
- 2 5 . 0 5 . 2006 13 58 : 44 POPЗSERV ОООР 0'1'x.rmч:eюse РОРЭ хпиеи'l'а [ 1 92 . 16 8 . 0 . 1 ]  

Сеанс работы по протоколу РОРЗ 

2. П олучение информации о на­
ходящихся в я щи ке сообще н и я х. 
Используются команды протокола 
STAT и LIST. Первая из н их выдает 
краткую информацию о числе писем 
в ящике и их совокупном объеме. а 
вторая - список сведений о разме-
ре каждого из н их. 

В окне отображения хода рабо­
ты Microsoft Outlook Express данный 
процесс  и м е н уется « П ол уч е н и е  
списка сообщений с сервера». П о­
лученные данным клиентом сведе­
ния о количестве писем и их разме­
ре можно просмотреть. подведя кур­
сор к наименованию вы полняемой 
задачи.  Нужн ая информация поя­
вится во всплывающей подсказке. 

3. Если в почтовом я щи ке имеет­
ся хоть одно сообщен ие. то почто­
вый клиент нач инает выполнять за­
грузку сообщен ий в почтовый кли­
ент. П оследн ий для каждого из со­
общен и й  посылает кома нду RETR 
<номер сообщения>, в ответ на ко­
торую почто в ы й  сервер п ередает 
ему текст письма. Общее число со­
общений почтовый клиент узнает на 
п редыдущем эта п е  и отп р а в л я ет 
стол ько команд RETR. сколько не­
обходимо. 

В окне отображения хода рабо­
ты Microsoft Outlook Express в этот 
м о м е н т  в ы с в е ч и в а ется н адп и с ь  
«Прием сообщения N и з  N N». 

4. П ометка писем для удале­
ния. Если пользовател ь дал указа­
н и е  почтовому  кли енту удалять  
письма из я щи ка при их получении.  
то все получаемые сообщения будут 
помечаться как «подлежащие удале­
нию» командой D ELE <номер сооб­
щения>. Это может происходить по­
сле получения всех писем или одно­
го кон кретного. Однако - обратите 
внимание!  - собщения именно по­
мечаются как подлежа щие уда­
лен ию. но с сервера отнюдь не уда­
ляются! Собственно удаление писем 
с жесткого диска почтового сервера 
происходит на  следующем этапе. 

5. Завершение соеди н е н и я .  
П очтовый клиент отправляет серве­
ру команду QUIТ. Она служит си гна­
лом к разрыву связи клиента и сер-

Как мы отметили в статье. по 
правилам протокола РОРЗ удале­
ние сообщений из ящика совер­
шается в два приема. Это часто 
создает иллюзию. что «n исьма из 
ящика можно забирать только все 
вместе». Если в процессе получения 
почты почтовым клиентом связь с 
почтов ым сервером разор вется 
(скажем. произойдет разрыв модем­
ного подключения). то в ящике ос­
танутся абсолютно все письма - в 
том числе и те. которые уже будут 
перекачаны на комп ьютер пользо­
вателя. Однако причина данного яв­
ления - отнюдь не в необходимо­
сти «еди новременного удаления»: 
правила протокола РОРЗ впол­
не допускают и выборочное по­
лучение писем, и столь же выбо­
рочное их удаление. что. собст­
венно. и делают некото рые про­
граммы.  напр имер Magic  Mai l  
Monitor (www.zem skov. rujmagic­
mai l-monitor.html). которая позволя-

вера. а кроме того. указанием серве­
ру стереть письма. помеченные как 
<<подлежащие удалению», из почто­
вого я щи ка. 

IMAP 
Другой протокол для работы с входя­
щими письмами - это I MAP. ч ье на­
звание является аббревиатурой от ln­
temet Message Access Protocol. в пере­
воде с английского - <<протокол до­
ступа к сообщениям через И нтернет». 

Он п редназначен п режде всего 
для работы с письмами непосредст­
венно на почтовом сервере. П р и  его 
применении предусматривается. что 
о с н о в н о е  м есто хра н е н и я  п и сем 
пользователя - именно там. а не на  
локальном компьютере. и что поль­
зователь заходит на на него. чтобы 
читать. сорти ровать и удалять сооб­
щения. 

Набор команд. входящих в про­
токол I MAP. позволя ет создавать в 
почтовом я щике на сервере отдель­
ные папки и раскладывать по ним 

п р и ш ед ш и е  с о о б ще н и я .  При ис­
п ол ьз о в а н и и  I M A P  для кажд о го 
письма. находящегося в ящике, поч­
товым сервером сохраняется раз­
л ичная информация, например о 
том. читал ли его пользователь или 
нет. был ли написан ответ и т. д. Сре­
ди команд I MAP есть директива по­
иска. позволяющая находить в поч­
товом я щи ке сообщения. удовлетво­
ряющие каким-либо критериям.  ко­
то р ы е  зада ются в п а р а м етрах  
команды. В общем. работа с почто­
вым я щиком по I MAP практически 
полностью напоми нает работу с 
загруженными письма м и  в поч-

боты с последним указывается в на­
стро й ках кл иента. Скажем. в про­
грамме The Bat !  (www.гitlabs.comjгu/ 
pгoductsjthebat) тип протокола для 
работы с я щи ком может быть задан 
в диалоговом о кне. открывающемся 
при выборе пун кта «Свойства» в ме­
ню пра во й  кнопки мыши.  

Обратите внимание - для выбо­
рочной загрузки и удаления писем с 
почтового сервера отнюдь не обяза­
тельно использовать именно I MAP 
- с подоб н ы м и  задач а м и  в пол не 
справится и РОРЗ. I MAP требуется. 
есл и потребности пользователя бо­
лее ш ирокие и включают в себя. на-

товом кл иенте - те же возможно- п р и  мер .  п о и с к  п и се м  в почтовом 

ет просмотреть адреса отправите­
лей. темы и размеры сообщений в 
каком-либо почтовом ящике без за­
грузки текстов писем на комп ьютер 
и удалить не нужную почту прямо на 
сервере. «Диспетчер писем» почто­
вого клиента The Bat! предоставля­
ет такую же услугу (в версии 1 .60 и 
выше он доступен из меню «Ящик»). 

К сожалению. наиболее попу­
лярный почтовый клиент Microsoft 
Outlook Express полноценной воз­
можности выборочной за грузки и 
удаления писем не предоставляет. 
позволяя лишь настроить специ­
альные «Правила для сообщений» 
(в Microsoft Outlook Express 6.0 это 
делается через пункт меню <<Сервис 
> Правила для сообщений > Поч­
та»), в которых можно указать кри­
терии загрузки писем (т. е. какие из 
них забирать. а какие - удалять с 
сервера) . скажем. при наличии в те­
мах или адресах отправителей тех 
или иных слов. 

сти. во многом те же команды. н о  
только предназначенные для почто­
вого сервера. 

По I MAP м о гут работать почти 
все современные почтовые кл иен­
ты и серверы. Обычно протокол ра-

я щ и к е  по каки м-л и б о  к р итер и я м  
б е з  загрузки даже их заголовков на 
переанал ьный комп ьютер. 

Веб-интерфейс 
В И нтернете есть ресурсы.  п редо­
ста вляющие желающим п очтовые 
я щ и к и  в платное или бесплатное 
пользование. - <<почтовые служ­
б ы »  ( н а п р и м е р .  www.m a i l . ru . 
mai l .yandex.ru) .  Они обычно снабже­
ны веб-интерфейсами к я щи кам. ко­
то р ы е  п о з в ол я ют ч и тать в о к н е  
б раузера п р и шедшие в почтовый 
ящик сообщения. отп ра влять прямо 
из него новые письма и удалять ста­
рые. Работать с такими сервисами 
можно практически с любого компь­
ютера. имеющего доступ в И нтернет. 

Веб-интерфейсы почтовых служб 
представляют собой комплексы про­
грамм.  которые взаимодействуют с 
почтовым сервером. С помощью спе­
циального кода решения, принимае­
м ы е  п ол ьзовател е м  п р и  р аб оте в 
браузере путем перехода по ссылкам 
или нажатия кнопок в формах. пре­
образуются в команды протоколов 
I MAP (РОРЗ) и SMTP и отправляются 
на почтовый сервер. Ответы его так­
же и нтерпретируются данными про­
граммами и выводятся на создавае­
мые ими веб-страницы. � 

Свойства Почтового Ящика - user@harch1kov.ru k;" __:g 
От�а�ы�:::::;::::::::::::��----------� �· � Общие сведения 

� TpiJttCI10pТ � Уnравление почrой 
�: Параметры 
�=� � айлы и кат алоrи 

1!J .!!J Шаблоны 
.,t- Зв9к 
j! ПодключеНi-!е 
� Замегки 

�МТР сереер: lsmtp.comailru Аутент-ация ... 1 
Connection 1 Regular 3 Port � 

По":j''еК4е nочт 
ПO:fl'. сервер: jimap.harchikov.ru 

QoJJЬ308aТe.nь: Juser 
П_тюпь: , ........ _. __ ____. ПQОТОКОЛ: IIMAP4 3 

rРОРЗ 1 �18t!1i!! 
Comection 1 Regular 3 Port � 

QK Отмен<� 1 
Программа The Bat!, опция выбора протокола для работы с почтовым ящиком 
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давно минули те незабвен­
ные времена. когда наш 
соотечественник все де­
лал сам: ремонтировал 
квартиру и автомобиль, 

чинил телевизор и радиоприемник. 
конструировал акустические систе­
мьl и наушн ики. Ущербное состоя­
ние советской сферы услуг и от­
сутствие в продаже многих быто­
ВЬIХ товаров заставляло каждого 
стать мастером на все руки. Бла­
го журналов с советами по домаш­
нему конструированию издавалось 
довольно м ного. 

Сегодня ситуация прямо противо­
положная: магазины завалены все­
возможными бытовыми товарами, 
продающимиен по вполне доступной 
цене (спасибо трудолюбивым китай­
цам). Так. самодельный усилитель ны­
не обойдется радиолюбителю замет­
но дороже фирменного. а работать 
будет. скорее всего. хуже. Я уж не го­
ворю о радиоприемниках. Согласи­
тесь. глупо паять радиоприемник. ко­
торый можно задешево купить прак­
тически в любом ларьке. Если 30 лет 
назад фраза «Я - радиолюбитель» 
звучала гордо и воспринималась как 
несомненное достоинство, то сейчас 
она для многих означает занятие не­
выгодным в финансовом отношении 
и малоперспективным для карьеры 
делом. 

Между тем такие психологиче­
ские потребности человека. как 
стремление к творчеству и жела­
ние реализовать себя. за прошед­
шие 30 лет н икуда не делись. П ро­
сто умельцы переключились с ра­
дио на другие сферы деятел ьности. 
Одна из них - моддин г. т. е. изме­
нение внешнего вида компьютеров. 
с тем чтобы придать им оригиналь­
НЬIЙ и неповторимый облик. 

П одобно знаменитым кутюрье. 
форми рующим тенденции на рын­
ке модной одежды. наиболее талант-

на массовое производство комплек­
тующих. Например. разноцветные 
разъемы расширения на системных 
платах. введенные для внутреннего 
украшения П К. уже стали фактиче­
ским стандартом. В новых блоках 
питания применяются одетые в 
трубки кабели - они выглядят эс­
тетичнее обычных. 

Для любителей техн ического 
творчества выпускаются специаль­
ные корпуса «pгe-modded» с окна­
ми на боковых стенках и специаль­
ньiМИ фишками. но истинные мод­
деры считают для себя зазорным 
пользоваться такими корпусами. не 
вкладывая собственной выдумки. 
интеллекта и умения. Дело даже не 
в том. что в погоне за красотой и 
оригинальностью оформления про­
изводители иногда жертвуют каче­
ством изготовления корпусов. Мас­
совое конвейерное производство и 
эксклюзивные моддерекие произве­
дения. существующие в единствен­
ном экземпляре. - вещи принципи­
ально несовместимые. 

Моддеры редко пользуются от­
дельными электронными компо­
нентами. такими как транзисторы 
и конденсаторы. разве что свето­
диоды иногда паяют. Еще бы: в по­
следние годы на н их работает це­
лая и ндустрия. выпускающая спе­
циальные лампы газоразрядной и 
ультрафиолетовой подсветки. вен­
тиляторы из прозрачного пластика 
со встроенными мигающими све­
тодиодами. радиаторы с термотруб­
ками. реобасы (регуляторы скоро­
сти вращения вентиляторов) и дру­
гие устройства. Недавно появились 
даже светящиеся вставки в разъ­
емы Molex - с ними «хвост» от 
блока п итан и я  превращается в 
елочную гирлянду. В распоряжении 
моддера множество электронных уз­
лов, выпускаемых для промышлен­
ной автоматики. в частности. ЖК-. 

ливые и смелые моддеры влияют светодиодные и электрол юминес-
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И ван РО ГОЖКИ Н 

Поль3ователь, поль3ователь! Повернись 

1< системному бло1<v пере.Lшм, а 1< клавиату­

ре - 3аLшм. И внимательно посмотри 

на свой компьютер. Не пора ли его 

чем-нибудь украсить? 

центные дисплеи. причем сразу с 
готовыми контроллерами и про­
граммами для управления. Что ка­
сается материалов. то в ход идет 
все. от обоев. картона и линолеума 
до пенопласта, оргстекла и стал и. 

Изготовить оригинальный и при 
том практичный корпус непросто. 
Для этого нужно не только иметь 
идею. но и уметь облечь ее в гра­
мотные чертежи. Н едаром модде­
ры высшего уровня пользуются 
точным измерительным инструмен­
том и программами для а втомати­
зированного п роектирования.  Бо­
лее того, нужно уметь на практи­
ке работать со сверлильными, фре­
зерными и точ ильн ыми станками.  
нарезать резьбу, клеить, готовить 
материалы к покраске и красить .. . 
Одним словом. нужно практическое 
мастерство. которое можно обрес­
ти тол ько по ходу работы. 

Тематику для оформления компь­
ютера моддерам подсказывает сама 
жизнь - в виде антикварных радиол, 
автомобильных дисков. аквариумов 
и всего прочего. что попадается на 
глаза, но иногда ее специально за­
казывают под то или иное событие. 
Например. компания Electгonic Arts 
к выпуску игры Battlefield 2 1 42 за­
казала известному немецкому мод­
деру Олли Кони­
гу, известному 
под псевдони­
мом Butterkneter. 
четыре корпуса 
в стиле Batt­
lefield. Он офор­
мил машины в 
виде носимых по­
левых радиостан­
ций. снабженных 
антеннами. теле-

фоннь1ми трубками. индикаторами и 
тумблерами. 

Как утверждает ПСИХОЛОГИЯ, су­
ществует три основных человече­
ских психотипа, имеющих отноше­
ние к творчеству. Одни люди по­
стоянно придумывают что-то ори­
гинальное. но не доводят задумку 
до логического конца, переключа­
ясь каждый раз на  иные идеи. Вто­
рые хороши в реализации чужих 
идей и воплощении уже готовых 
плана� но сами придумать п рин­
ципиально новое затрудняются. Тре­
тьи вообще отстраняются от про­
цесса. наблюдая за п роисходящим 
со стороны. классифицируя и оце­
нивая его результаты. Подбивают 
бабки. как говорят. 

Для моддера важно обладать 
свойствами всех трех психотипов, 
чтобы после увлекательного этапа 
генерации идеи было легко перей­
ти к тяжелому и продолжительно­
му этапу ее реал изации. где требу­
ется немалое терпение и сосредо­
точенность. По окончании п роцес­
са нужно понять. что же получилось, 
и сделать вы воды на будущее. 

Если у вас умелые руки. но не хва­
тает новых идей. читайте следующую 
статью. Новыми и оригинальными 
идеями делится с нами сам Лев Шел-

дунов!  � 



в Америке модцингом. ко­
нечно, заниматься прият­
нее. И не только потому, 
что там все богатые. но 
и потому, что у многих 

есть просторный гараж. в котором 
проводить слесарные работы гораз­
до проще и удобнее. нежели дома. 
Дело даже не том, что в квартире 
некуда поставить верстак. а в неже­
лании домашних (в первую очередь 
женщин) мириться с изрядными не­
удобствами, непременно возникаю­
щими в результате его установки. Не­
избежные грязь. шум и прочие ат­
рибуты работы с металлом отнюдь 
не способствуют согласию в семье. 
Тем более что денег это занятие при 
любительском варианте. как прави­
ло, не приносит ... Скорее наоборот 
- вместо .1\авно обещанного колеч­
ка с камушком муж начинает поку-

пать все новые и нструменты и ком­
плектующие ... 

В Интернете собрано море ин­
формации для модцеров. Найти 
аксессуары для модцинга совсем 
не трудно. Напри мер, Google вы­
даст вам достаточное для выбора 
количество сайтов. что честно за­
рабатывают на стремлен ии поль­
зователей к красивым решениям. 
На сайте www.modnews.com прово­
дится постоянный конкурс модце­
ров. Весьма рекомендую загляды­
вать туда. чтобы посмотреть, что 
уже сделано другими. Тем более что 
каждый проект подробно описан. 

Меняя кожу 
А тем временем волна стандартно 
безликих компьютеров накрывает 
нас с головой. Иногда даже вспоми-

нается фильм про иронию судьбы ... 
В магазинах стоят ряды корпусов 
вроде на любой вкус, цвет и коше­
лек. Но при ближайшем рассмотре­
нии оказывается. что разнообразие 
это м нимое и выбрать толком и не 
из чего. В красивых корпусах могут 
быть кошмарные блоки питания, а 
классические параллелепипеды с 
шасси на салазках (выбор настоя­
щего маньяка-железячника) делают­
ся в порядком опостылевшей ело­
новокостной гамме. 

Хотя именно такое шасси. ко­
торое целиком выдвигается из кор­
пуса. - самое приемлемое для экс­
тремального моддинга приспособ­
ление. Прелесть его в том. что пла­
ты расширения крепятся именно 
к нему, а не к самому корпусу. Да 
и штампованные края аккуратно за­
вальцованы. Использование шас-

I J  1 J _j J._j 

Лев Ш ЕЛДУН ОВ 

+ Умение довести образец д о  совершен­
ства абсолютно необходимо истинному 
моддеру 
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си сэкономит кучу времени. сил и 
энергии при создании принципи­
ально нового корпуса. М ожно. ко­
нечно. обойтись и тем. что дают. и 
спрятать корпус в специальный от­
сек стола. но паллиативные меры 
не для настоя щих фриков. 

Даже банальная покраска в «ме­
таллический» цвет может сильно 
преобразить системный блок. Од­
нажды я встретил «Запорожец ЗАЗ-
966» (не «горбатый». а поновее. но 
с задним расположением дви гате­
ля). покрашенный в синий метал­
лик. Несколько десятков секунд я 
не мог понять. что за машина пе­
редо мной. Узнал только по боко­
вым «жабрам». Вот что значит не­
обычная окраска ! 

П роще всего подвергнуть косме­
тическим украшательствам ноутбук. 
Можно обклеить его самоклеящим­
ся пластиком. Это решит сразу две 
проблемы - оригинальности и пре­
дохранения от потертостей. что не­
избежны при интенсивной эксплуа­
тации и частой переноске в сумке. 

Понятно. что можно купить или 
сделать для ноутбука специальный 
чехол. Но он место в сумке занима­
ет. да и надоедает каждый раз упа­
ковывать и вынимать из него маши­
ну. А оклейку можно проделывать не 
раз и не два... Кроме того. она со­
хранит товарный вид машины на слу­
чай продажи. Ну и наконец. пластик 
легко разрисовать перманентным 
маркером или обычной шариковой 
ручкой по своему вкусу. При необ­
ходимости какие-то нужные данные 
(только не пароли!) можно будет за­
писывать прямо на пластике. Шари­
ковая ручка прекрасно опирается 
тампоном. смоченным в спирте. 

П р и  оклейке важно не забыть 
аккуратно прорезать все (!) закле­
енные вентиляционные отверстия. 
что есть на корпусе. Кнопку Eject 
тоже лучше прорезать. чтобы по­
том не искать. 

Если даже такие коммерческие 
фирмы. как Atlantic Computeгs (тор-
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говая марка MaxSelect. www.maxs­
elect.гu). выпускают машины. уже 
обклеенные пластиком. и нам мож­
но. О патентовании этой техноло­
гии мне неведомо. Думаю, если вы 
сделаете один экземпляр для лич­
ного употребления. юридическая 
служба этой компании не потащит 
вас в суд. 

Самый п ростой способ кастоми­
зировать внешний вид корпуса на­
стольной машины - также окле­
ить его «самоклейкой» по вкусу. по­
добно ноутбукам. Благо сейчас в 
магазинах есть из чего выбрать. На­
верное. можно обратиться и к ди­
зайнерам. чтобы они сделали со­
всем красиво. но это будет уже не 
ваша вещь и стоить она будет. мяг­
ко говоря. недешево. 

Выбираем направление 
Самое трудное - придумать нечто дей­
ствительно новое. Независимо от то­
го. какое из двух направлений мод­
динга - косметическое или техноло­
гическое - используется. В первом 
случае обходимся без слесарных ра­
бот. например просто перекрашивая 
корпус в другой цвет. Во втором про­
резаем отверстия. набиваем корпус 
всяческими лампочками. пимпочка­
ми и прочими погремушками для 
взрослых. которые сверкают. как нег­
ритянские цацки. 

Тут. как говорится. на вкус и цвет 
товарищей нет. Для технологическо­
го моддин га желательно наличие 
промышленной бормашины (дреме­
ля стоимостью порядка 1 00 услов­
н ых единиц) для прорезки окон в 
корпусе и прочих работ по метал­
лу. Правда. я лично покупать ее 
только ради одного корпуса не 
стал. а п росто придумал обходные 
пути. Тем более что окна в корпу­
се - уже заезженный вариант. ко­
торый используют. наверное, все. 
у кого нап ряженка с фантазией. 

Если сразу замахиваться на сис­
темный блок боязно или лень вы­
таскивать его из специального от­
сека стола. где он славно прижил­
ся. можно «отдизайнить» только мо­
нитор. Лучше всего этому поддаются 
современные LСD-мониторы. у ко­
торых рамка совершенно плоская. 
Самый простой и довольно ориги­
нальный метод - украсить рамку 
монитора багетом по вкусу. выбрав 
нужный в мастерской. коих в по­
следнее время расплодилось вели­
кое множество. В крайнем случае 
сгодятся и остатки деревянной об­
налички от межкомнатных дверей. 
Нужно только их хорошо ошкурить 
и покрыть несколькими слоями ла­
ка. П редварительно необходимо для 
надежности оклеить рамку монито­
ра малярным скотчем подходящей 
ширины. Несколько сот грамм он 

прекрасно выдержит. 
П одходит и толстый 
двусто р о н н и й  скотч. 

Точно так же мож­
но отделать ЖК-теле­
визор или плазменную 
панель. Как будет вы­
глядеть «багет». зара­
нее не скажешь - все 
зависит от вашего чув­
ства гармонии.  Если 
глаза не смогут долго 
терпеть такое. у вас бу­
дет стимул продолжить 
моддин г. 

Еще вариант. Если 
после ремонта случайно • Так выглядит плексигласовый <<аквариум» при отклю­

ченном внутреннем освещении 
осталось немного жид­
ких обоев. вы можете 
просто покрасить ими корпус. Тогда 
системный блок впишется в интерь­
ер комнаты и не будет с ним диссо­
нировать. 

Высший пилотаж. пожалуй. -
приготовление моноблока из обыч­
ного ЖК-монитора. но эта процеду­
ра требует некоторого технологиче­
ского оборудования для работы с 
пластиком. Обычно его можно най-
ти в мастерских. что ремонтируют 
разбитые мотоциклы. Там же мож­
но найти и сам пластик. Если об­
ратитесь как человек с улицы. это 
может стоить вам изрядных денег. 
Потому как в мастерских люди день­
ги зарабатывают. а не в бирюльки 
играют. Впрочем. может и повезти. 
если мастер не чу.жд компьютеров, 
подеобит из любви к искусству. но 
вероятность этого невелика. 

Если окажется. что у вас нет ка­
кого-либо инструмента. то рекомен­
дую посетить строительные гипермар­
кеты «Леруа Мерлен» (www.leгoymeг­
lin.гu). Там инструмент не в пример 
дешевле. чем во многих других ма­
газинах. И багетные отделы есть. 
где могут сразу же сделать рамку 
нужного размера из понравившей­
ся рейки. 

• Что может быть красивей системы жид­
костного охлаждения с прозрачными труб­
ками и резервуарами? 

Из длинного перечня инструмен­
тов для формовки пластика поре­
комендую промышлен ный фен для 
прогрева мест сгиба. Не помеша­
ет и пистолет для горячего клея. 
благо стоит он совсем недорого. 

Экзоти ка для любителей 
Довол ь н о  и нте рес н ы й .  н а  м о й  
взгляд. вариант моддинга - папье­
маше. И м  можно навертеть что 
угодно. Фантазия не ограничена. 
Хоть кусок камня сымитировать. На 
сайте modding.гu я нашел статью 
про плазменную лампу в форме ша­
ра. о которой высказывалось п ред­
положение. что она бы неплохо 
смотрелась в и митации башни Са­
румана. Так вот эту башню можно 
сделать из папье-маше. И раскра­
сить ее как угодно. и текстуриро­
вать. А сверху водрузить плазмен­
ный шар. Тем более что это папье­
маше прекрасно обрабатывается и 
при достаточной толщине имеет 
нормальную для неответственного 
крепежа жесткость. 

Оптимальный вариант исходного 
материала - клетки для куриных яиц. 
Их надо хорошо размочить в воде 
(как минимум - сутки) и прокрутить 
через мясорубку. добавив клей П ВА 
сметанообразной консистенции ( 1 0-
1 5% от общего объема). 

Самое сложное - сделать фор­
му. которую вы будете облеплять бу­
мажно-клеевой массой. Обычно для 
этого используют пластилин.  но для 
компьютера его потребуется уж 
сли шком много. Вместо пластилина 
можно взять очень густое соленое 
тесто (примерно 1 .5 : 1 )  и сформовать 
матрицу из него. Трудность тол ько 
в том. что тесто надо долго разми­
нать. Пластилин же готов к упот­
реблению сразу после покупки. Так 
что выбирайте сами. что вам удоб­
нее. Помимо небанального корпуса 
по этой технологии можно много че­
го интересного сделать. 

Оди н  из самых распространен­
ных вариантов моддинга - заме­
на металлических стенок корпуса 
плексигласовым стеклом. Вот тогда­
то все ла мпочки. вентиляторы и 
п рочие светящиеся и перел иваю­
щиеся цацки будут видны не толь­
ко ночью. Оргстекло прекрасно об­
рабатывается. клеится. гнется. скру­
чивается. 



Основной недостаток плексигла­
са - мягкость и подверженность ца­
рапинам. Впрочем. царапины столь 
же легко полируются. Этот матери­
ал тоже дает широкий простор для 
народного творчества. Если. напри­
мер. сделать коробчатые стенки. то 
можно налить дистиллированную 
воду и пустить туда пластиковых ры­
бок с нулевой плавучестью. Если же 
еще и воздушные пузырьки пустить. 
то получится весьма милая штука 
для расслабления и созерцания. 
Спецы. правда. меня огорошили и 
сказали. что это давно придумано. 
но упоминаний о патентах на это я 
не видел. Вполне возможно, что при 
большой площади такого аквариу­
ма его можно заодно использовать 
в качестве радиатора. но тогда пе­
реднюю стенку лучше сделать из ми­
нерального стекла. у которого теп­
лопроводность гораздо выше. да и 
царапается оно гораздо меньше. Но. 
честно говоря. это непросчитанная 
идея. которую я не могу рекомен­
довать к воплощению. Теоретически 
же такой вариант позволит сильно 
снизить нагрузку на радиатор и 
уменьшить скорость вращения вен­
тилятора. В продаже можно найти 
жидкий теплоноситель. который све­
тится в ультрафиолетовых лучах. То­
гда прозрачные шланги станут за­
меной неоновым трубкам. 

Флуоресцентных мелочей вроде 
коннекторов и сигнальных шлей­
фов нынче предлагается много. так 
что заменить ими стандартные бе­
лые не п редставляет н икакого тру­
да. В комплекте с подобными п ри­
надлежностям и  часто идет специ­
альный и нструмент для быстрой и 
безболезненной замены деталей. 

Если вы все-таки куп или дре­
мель. можете выгравировать на по­
верхности стекла надпись или кар­
тинку. При подеветке с торца над­
пись будет светиться. п ричем без 
вся кого ультрафиолета. Ночью та­
кое выглядит довольно интересно. 
Рекомендую действовать так: рас­
печатать штриховую карти н ку и 
приклеить ее мылом к стеклу. а гра-

• Вариант с оклейкой системного бло­
ка фольгой 

вировать прямо через бумагу. 
Если обклеить системный блок 

алюминиевой фольгой и поп ры­
скать искусствен н ы м  инеем. то 
можно создать агрегат. в котором 
как будто упрятана криогенная сис­
тема охлаждения. Приобрести со­
ответствующий спрей можно в ма­
газине п рофессиональных фотото­
варов. По край ней мере. я видел 
такой на «Фотофоруме». 

Чистая космети ка 
Довольно интересно использовать 
для украшения системного блока и 
монитора технику декупаж Для та­
кого косметического моддинга надо 
купить разных цветных салфеток с 
рисунком. Поскольку несколько сал­
феток все равно будут угроблены. 
лучше приобрести как минимум две 
пачки одинаковых салфеток. причем 
дорогих. трехслойных. 

П еред работой надо аккуратно 
отделить два нижних белых слоя. 
В результате останется тонкий (и 
очень хлипкий) листочек. который 
аккуратно кладется на обезжирен­
ный и сухой корпус. Мя гкой (!) ки­
стью от центра к краям листка на­
носится клей П ВА. разбавленный 
до консистенции жидкой сметаны. 
Потом следующий и так далее. За 

Моддинг холод.ильниl<а н а Митинеком рынке мне рас­

сказали однажды npo холо­

дильник, в дверь которого 

был аккуратно (на заводе) врезан 

nланшетный П К. Это чудо техники стои­

ло около 5000 безусловных единиц 

nри nрочих вnолне заурядных харак­

теристиках и было nроизведено в 

единственном экземnляре в начале ны­

нешнего века. С тех nop, nравда, ни­

кто ничего nодобного не заказывал. 

Наверное, nри желании можно и холо-

дильник сделать nредметом моддерекой 

гордости, nревратив его в комnьютер, но 

это уже экстрим, и в домашних услови­

ях такое довольно сложно. А возиться 

с системой оnовещения о хранящихся 

nросроченных nродуктах, которую нам 

уже несколько лет обещают фантасты 

из комnьютерной nрессы, nожалуй, не­

сколько затруднительно. Это удобно де­

лать с R FID -ярлыками, а снимать каж­

дый раз штрихкод с каждой уnаковки, 

скорее всего, быстро надоест. 

раз лучше оклеивать всего одну сто­
рону, дабы не повредить уже гото­
вое. но не высохшее покрытие. 
Весьма вели ка вероятность. что 
даже мягкой кистью вы прорвете 
салфетку. П оэтому вместо кисточ­
ки можете взять чуть смоченную 
клеем поролоновую губку и акку­
ратно прихлопнуть салфетку ею. 

Если потребуется сделать гладкую 
поверхность. можно губкой увлажнить 
поверхность, после чего аккуратно 
прижать салфетку. ровно ее расправ­
ляя. Пока бумага сухая, она имеет 
какую-то крепость на разрыв. Буду­
чи намочена. чуть ли не тает. Поэто­
му важно двигать губку строго пер­
пендикулярно поверхности и не сдви­
гать в сторону. Если сильно невтер­
пеж увидеть результат. можно 
воспользоваться бытовым феном для 
просушки клея. При этом неизбеж­
ные мелкие морщинки немного раз­
гладятся. В результате получается 
просто прелестная картина, только до 
такого корпуса сильно нежелательно 
дотрагиваться немытыми руками.  

Для окончательной отделки и на­
ведения гля нца полностью высу­
шенные поверхности покрываются 
парой слоев лака. В качестве же 
финального аккорда можно спрыс­
нуть корпус лаком для волос с бле­
стками. если. конечно, супруга по­
жертвует немного. Или пропустить 
пучок новогоднего «дождика» че­
рез механическую кофемолку и до­
бавить в лак при нанесении по­
следнего слоя. М ожно размельчить 
пару стеклянных новогодних и гру­
шек с зеркальным слоем. но фак­
тура блесток в этом случае полу­
ч ится грубее. И мейте в виду - ра­
ботать при этом необходимо в рес­
пираторе. Стеклянная пыл ь весьма 
летуча и может легко попасть в ды­
хател ьные пути. 

Учтите также. что тон кая салфет­
ка не закрывает текстуру н ижеле­
жащего материала. П оэтому при ее 
выборе нужно учитывать цвет са­
мого корпуса. П редварительно пе­
рекрасьте корпус, есл и цвет силь­
но отл ичается от желаемого. По мо­
ему опыту. технику декупаж хоро­
шо комбини ровать с другими.  

Рукодельницы тоже могут поуча­
ствовать. Выш ить угол ки на мони­
тор, например. В качестве канвы 
прекрасно подходит жесткая мос­
китная сетка. Только необходимо 
использовать сетку ровного пере­
плетения. На неровной трудно вы­
шивать. Рисунок. наверное. лучше 
сделать в виде абстрактного сим­
метричного узора. 

Действуйте осторожно 
и по плану 
М ногое в этой статье - просто мои 

торые вы вольны принять в каче­
стве руководства к действию. Ве­
роятно. оптимальным вариантом 
будет комбинация нескольких раз­
ных техник - чтобы ваша маши­
на обрела полную и бесповорот­
ную неповторимость. 

Настоятельно прошу учесть. что 
все работы должны производиться 
с отключенным от электросети ком­
пьютером и периферийными устрой­
ствами. И прежде чем что-то сделать 
- продумайте концепцию. П роектно­
сметную документацию можете не со­
ставлять, но набросать эскизный 
план хотя бы мысленно весьма же­
лательно. Просто представьте себе 
корпус вашей мечты. зафиксируйте 
мысль и приступайте к ее воплоще­
нию в металле. пластике и прочих 
материалах. Помните. что абсолют­
ного совершенства достичь невозмож­
но, но стремиться к нему нужно. Не­
достаток профессионализма прекрас­
но компенсируется старательностью 
выполнения работ. В конце концов, 
не зря ведь говорят, что профессио­
налы построили «Титаник», а диле­
тант построил ковчег. 

• Вот, кстати, мой собственный ноут­
бук, собственноручно оклеенный салфет­
ками 

Помните о гигиене и малярны­
м и  работами зани майтесь в хоро­
шо п роветриваемом помещении. а 
еще лучше на свежем воздухе. Я и 
редакция журнала не несем ни пря­
мой. ни косвенной. н и  какой-либо 
другой ответственности. есл и у вас 
что-то не получится или сломается 
при несоблюдении правил безопас­
ности. В общем. за отрицательный 
результат при таких условиях. 

Равно как и за возможны й  вос­
питательный эффект. ведь совме­
стное выполнение подобных работ 
детьми и родителями оказывает ко­
лоссальный педагогический эф­
фект. Естественно. в случае обоюд­
ного и нтереса. Ради м и ра в семье 
можно и помочь ребенку самому 
подняться в глазах сверстников. Ду­
маю. что эксклюзивный корпус -
это круто. 

Одним словом. техник и техно­
логий моддинга не много. а очень 
много. Осталось только выбрать то. 
что по душе, и скомпоновать на свой 
вкус. Это. наверное, как ноты. Дос­
таточно подобрать нужные и расста-

измышления на заданную тему. ко- вить их в правильном порядке. ' 

Я Н ВАРЬ 2007 ПОДВОДНАЯ ЛОДКА � 
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подарочныи шопинг - сильнеишие стрессы под 
конец года. '-lтобы как-то снять напряжение в ожи­

дании Санта Клауса, нет лучшего средства, чем пройтись 
по виртуальным лабиринтам, сжимая в руке надежное 
оружие. Один из вариантов такого досуга предлагает иг­
ра Sauerbrateп,  в девичестве известная также под име­
нем Cube 2. 

Собственно, Sauerbraten - это не только и не столь­
ко игра, сколько демонстрация движка для создания 
трехмерных игр под названием Cube.  Он, кстати ,  яв­
ляется открытым и распространяется по лицензии ZLIB,  
так что п рограммисты, желающие nопробовать себя в 
игростроительстве, могут загрузить исходный текст и 
соответствующую документацию и сражаться уже не 
со злобными трехмерными монстрами, а с nрограмм­
ными багами и фичами. А что окажется более увле­
кательным - игра или программирование, - им вид­
нее. Для менее решительно настроенных пользовате­
лей, которые, однако, не лишены творческой жилки,  
имеется редактор карт, при помощи которого можно 
создать свой собственный неповторимый уровень. 

Ну а для нас с вами, простых рыцарей мыши и 
шотгана, остается только воспользоваться плодами чу­
жого труда. 

Итак, Sauerbraten является достаточно симпатичным 
шутером от первого лица, созданным в лучших тра­
дициях Doom и Quake. Весьма высокая скорость про­
рисовки кадров, низкая латентность в многопользова­
тельской игре, обилие оружия и nатронов - что еще 

надо для настоящего бойца? 
Одиночная игра может быть запущена в двух ва­

риантах - в классическом и в режиме вторжения. 
В первом случае монстры будут изначально разброса-
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Пострел я ш ки :  Sauerbraten 
ны по карте и активизируются, как только завидят иг" 
рока. В режиме вторжения, который nредназначен для 
сnециально подготовленных карт, монстры возникают 
с заданной периодичностью в оnределенных точках и 
сразу начинают активный nоиск nерсонажа, от лица 
которого вы выступаете. 

Оба варианта игры заканчиваются, если все мон" 
стры будут повержены. Конечно, игра может кончить­
ся и гибелью игрока, но будем оптимистами - рано 
или поздно любого монстра можно завалить даже го­
лыми руками (естественно, подобный вариант тоже пре­
дусмотрен). Помимо кулаков извести супостатов в 

Sauerbraten можно также с помощью пистолета, шот" 
гана, пулемета Гатлинга (чайнгана), ракетницы, винтов­
ки и даже гранатомета - в общем, каждый найдет 
себе оружие по вкусу. Предусмотрены еще различные 
бонусы, повышающие жизнесnособность и броню, а 
также увеличивающие наносимый вражьей силе ущерб, 
так что все, как в лучших домах. 

Интересной особенностью Sauerbraten является от­
каз от сохраненных игр. По мнению автора, наличие 
возможности сохранения в произвольнам месте силь­

но снижает играбельность и реалистичность - играю­
щий не боится погибнуть, зная, что всегда может на­
чать сначала. Взамен предлагаются точки восстанов­
ления,  в которых игрок оживает в том прискорбном 
случае, если его все-таки одолеют. При этом мир во­
круг него остается таким же, каким он был в момент 
гибели. Мертвые монстры остаются мертвыми, а жи­
вые - живыми. 

Ждет вас,  правда, nлохая новость - монстры рас­
тащат с труnа игрока nрактически все оружие. И хо­
рошая - игрок возродится с nолной жизнью, nоло­
винной броней, пистолетом и изрядным заnасом nа­
тронов, так что, даже если восстановление произош­
ло в самой гуще недругов, есть неплохой шанс 

Графика: не нравится - рисуй сам 
И гровой момент: убийствен ный 
Итого: ff!!' е/1' � ti!' ff!!' 

завалить nарочку чудовищ до тех пор, nока они вновь 
не порвут игрока на грелки .  Точки восстановления раз­
бросаны по карте уровня по прихоти дизайнера. Вос­
становление происходит в той, которой игрок коснул-

ся nоследней. На мой взгляд, такой nодход вnолне 
имеет nраво на жизнь и вносит некоторое разнообра­
зие в игровой nроцесс. 

Многопользовательский режим также имеет свои 
особенности. Игра построена по архитектуре толстого 
клиента и тонкого сервера, что nереносит большинст­
во вычислений на локальный компьютер, снижая на­
грузку на канал nередачи данных. Вследствие этого иг­
роки уравниваются в правах - независимо от того, 
осуществляется ли доступ в Интернет по модему или 
по оптической линии ,  качество игры будет примерно 
одинаковым. В том печальном случае, если контакт с 
игроком потерян более чем на одну секунду (а для на­
стоящего шутера секунда практически равна вечности), 
игрок превращается в бесплотного неуязвимого духа. 
После восстановления соединения игрок сможет про­
должить битву, будучи уверенным в том, что его не 
nришибли за время его вынужденного отсутствия. 

В многопользовательском режиме игроки сражаются 
между собой, а монстры отсутствуют. К сожалению, 
отсутствует кооперативный режим, в котором игроки 
бы вместе еражались командой против толпы чудовищ, 
но это всего лишь вопрос времени - я уверен, най­
дется энтузиаст, который реализует и nодобный вари­
ант игры. В общем, для одинокого волка или целой 
компании Sauerbrateп - лучший подарок! 



На Новый год. принято д-арить под.арки. Игровая рубрика ПЛ не остается в стороне от 3Той 

старой д-оброй трад.иuии и в пра3д.ничном выпуске пре.АЛагает вам, уважаемые геймеры, uе­

букет игр самых ра3ных жанров, кажд.ая И3 которых распространяется <<абсолютно бе3-

давным-давно, еще в прошлом веке, была пло­
ская двухмерная игрушка, в которой надо бы­
ло поражать врага, стреляя из пуш ки .  Игрок 

управлял углом возвышения орудия и силой выстре­

ла. Основная проблема состояла в том, что противник 
обладал точно такой же пушкой, которая точно так же 
стреляла смертоносными снарядами.  Дело осложня­
лось еще рельефом местности, направлением и силой 
ветра, а также незнанием основ баллистики. 

Сегодня герои прежних дней возвращаются в но­
вом обличье и с целым набором всяческих примочек. 
Прежде всего, Scorched 30, как легко догадаться по 
ее названию, является трехмерной игрой. Игровой про­
цесс происходит на гористых островах, затерянных в 
океане. Пушки теперь называются танками, хотя, стро­
го говоря, это все-таки самоходные артиллерийские 
установки. При наличии достаточного количества топ­
лива они могут передвигаться, что сильно осложняет 
пристрелку по ним.  Но оно с неба не валится -- на 
него придется зарабатывать. 

В игре присутствуют деньги, которые игрок добы­

вает, побеждая в артиллерийских дуэлях. За каждый 
выигранный бой можно заработать определенную сум­
му в виртуальной валюте, которую можно потратить 
на самые разнообразные улучшения и дополнения (пол­
ный бак горючего -- лишь один из многих товаров 
в магазине). Изначально танк укомплектован лишь ра­
кетами с милым названием ЬаЬу missile, количество 
которых, п равда, не ограничено. С пополнением капи­
тала можно будет докупить самые разнообразные сред-
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ства поражения -- ракеты с разделяющимися боего­
ловками, а также управляемые, с автономным наве­
дением на цель и трассирующие. 

Кстати, практически любое оружие (за исключени­
ем трассирующих ракет, которые служат только для 
пристрелки) наносит повреждения не только враже­
ской боевой технике, но и окружающему пейзажу. Сред­

ней мощности ракета вполне способна в прямом смыс­
ле проделать дырку в небольшом островке или даже 
стереть его с карты целиком и полностью. 

Что касается врага, то его можно не только раз­
бомбить, но и завалить в самом прямом смысле -­

особый вид ракеты возводит над вражеским танком 
небольшой курган, из которого выбраться можно, толь­
ко если имеется соответствующее оружие противопо­
ложного действия. 

На всякий меч всегда найдется и свой щит. Сред­
ства защиты также широко представлены в боевом 
арсенале. Разнообразные броневые и энергетические 
экраны уменьшают повреждения, наносимые танкам, 
а аккумуляторы позволяют восполнять запасы энер­
гии. Танк может быть укомплектован даже парашю­
том, который, поверьте, в ряде случаев окажется от­
нюдь не лишним.  Например, если при ударе мощной 
ракеты площадка, на которой находился танк, будет 
разрушена, то при его помощи боевая машина смо­
жет совершить мягкую посадку, вместо того чтобы 
разбиться вдребезги. 

Управление танками по большому счету сводится к 
определению все того же угла возвышения орудийно­
го ствола и задания мощности выстрела. Трехмерность 
игры добавляет еще поворот башни, но предусмотрен 
упрощенный режим, в котором надо просто указать точ­
ку, и пушка сама развернется в заданном направлении. 
Несмотря на это, вряд ли  удастся поразить цель с пер­
вого выстрела. Классика артиллерийского дела предпо­
лагает взятие цели в вилку из двух выстрелов (первый 
-- недолет, второй -- перепет}, после чего можно спо­
койно рассчитать третий выстрел -- точно в яблочко. 
Игра Scorched 30 пошаговая, так что над очередным 
ходом можно раздумывать достаточное время. 

Графи ка: боевая 
И rрово� момен� артиллерийский 
Итого: � � � � #!!' 

Впрочем, вовсе не обязательно сидеть за компью­
тером в одиночку и сражаться против кремниевых моз­
гов. Эта игра ведь поддерживает как однопользова­
тельский, так и многопользовательский режим. Во вто­
ром случае можно играть хоть со всем миром.  Есте­
ственно ,  живые  и гроки  не склонны ждать до 
бесконечности, поэтому в сетевом варианте могут быть 
наложены ограничения, причем не только на продол-

жительность одного хода игрока, но и на на процесс 
выбора товаров в магазине между раундами .  

Игрок может подключиться к уже существующей 
игре либо создать собственную, со своими настрой­
ками .  Если играть на официал ьном сервере и гры,  то 
есть шанс попасть в зал славы, впрочем для этого 
надо играть ну очень много. 

Наконец, еще одной приятной особенностью и гры 
Scorched 30 является то,  что она имеет версию, ра­
ботающую не только в Windows, но и в Linux, Мае 
OS Х, Solaris и даже FreeBSO. В этом, впрочем, ниче­
го удивительного нет, ведь ее исходные тексты откры­
ты и nортирование на другие платформы приветству­

ется. 
В установочном пакете содержатся два варианта 

игры -- стандартный и апокалиnсический. Второй ва­
риант отличается индивидуальным набором оборудо­
вания, а также мрачностью пейзажей, на которых по­
мимо собственно местности присутствуют различные 
руины и развалины. 

Но в любом своем обличье Scorched 30 -- отлич­
ная разминка для мозгов и достаточно красивое зре­
лище само по себе. Так что пойду-ка я еще постре­
ляю .. 
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в есьма простая по форме. но достаточно слож­
ная с точки зрения прохождения голово­
ломка дcidBomb посвящена актуальной в 

наше время теме � борьбе с терроризмом. Нет, 
здесь не придется проникать в помещения с це­
лью обезвредить бандитов. цель игры несколько 
другая - разминировать бомбу. 

Взрывные устройства встречаются здесь са­
мые разнообразн ые. но все они наделены по 
воле а втора игры одним неп риятн ым свойст-

головоломка Oгbltz поражает поистине галак­
тическим размахом. На игровом поле рас­
полагаются не какие-то там фишки или цвет­

ные колпачки. а целые планеты. Причем небес­
ные тела. хорошо нам знакомые. - Земля. Марс. 
Юпитер и так далее. Цель игры состоит в том. 
чтобы переместить планеты по игровому полю в 
заданные точки - зоны телепортации. Кому. за­
чем и куда пришло в голову телепортировать пла-

к а к известно. старый друг лучше новых двух. 
д если при этом старый друг выступает 
еще и в новой одежке - это вообще пре­

красно. Казалось бы. у.же столько раз играно-пе­
реиграно во все эти мини-игры в стиле арканои­
да. а вот поди ж ты - стоит только загрузить оче­
редной клон бессмертного шедевра. и все. считай 
вечер потерян. Будешь до потери пульса сидеть 
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Раз м и н и руй это: Aci d Bomb 

вам - наличием в конструкции сразу несколь­
ких детонаторов. Если правильно угадать их 
расположение. то бомба окажется обезврежен­
ной. О том, что будет. если предположение ока­
жется неверным. лучше и не думать - са пер. 
как известно, ошибается единственный раз в 
жизни ... 

Бомба представлена в виде поля. на кото­
ром размещены несколько клеток - элементов 
ее конструкции. Виртуальное взрывное устрой­
ство можно просветить в верти кальном. гори­
зонтал ьном или (в некоторых случаях) диаго­
нальном направлен ии и в результате узнать. 
сколько и менно детонаторов находится на пу-

Разработчи к: Veгtigo Games 
U R L: vertigogaming.netjacidbomb.htm 
Жан р: головоломка 
Сюжет: будни рядового сапера 

ти следования лучей. К сожалению. они не под­
скажут. где именно они.  проклятые. размеще­
ны.  тут уже п ридется пола гаться тол ько на соб­
ственное серое вещество. д думать придется 
достаточно шустро. ибо на решение в букваль­
ном смысле взрывоопасной задачи отводится 
довольно мало времени. 

Вы полнение миссий разнообразят вирусы. 
которые иногда располага ются в клетках. Есл и 
активировать оди н  из них. экран на некоторое 
время покры вается серой рябью. которая силь­
но затрудняет анализ схемы бомбы. 

И гра захваты вает. а наличие таймера дела­
ет ее еще более остросюжетной. 

Графика: аскетическая 
И гровой момент: задумаешься .. . 
Итого: � � е!' е!' 
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Планета , подви н ься! OrbitZ 

- - - - - -

неты - не столь важно. Интересно другое - сде­
лать это при кажущейся простоте задачи очень 
и очень сложно. 

Пять учебных уровней создают обманчивое 
вnечатление. что ничего особенного из себя 
игрушка не представляет. Но не торопитесь с 
вы водами. Как только начнется реал ьная иг­
ра. сразу станет понятно. что все не так п ро­
сто. как кажется. Помимо сложной структуры 
карты на пути к победе игрока будут подсте­
регать астероиды и мины. Вот и нтересно. ка­
ких же размеров и мощности должна быть ми­
на.  чтобы взорвать планету? Но это я так. к 
слову ... 

Разработч и к: дddictive 24 7 Games 
URL: www.addictive24 7.co.ukjoгbltz.htm 
Жан р: головоломка 
Сюжет: перемещение планет 

Для борьбы с минами существует сапер. а 
с астероидом легко спра виться. имея хотя бы 
среднюю ловкость рук. Значительно труднее оп­
ределить порядок. при помощи которого все 
планеты будут расставлены по своим места м. 

От остальных игр подобного жанра OгbltZ от­
личается еще и тем. что игрок может проходить 
ее в произвольнам порядке - все уровни до­
ступны изначально. И гра специально предназна­
чена для семейного досуга - в ней сохраняется 
статистика по каждому отдел ьному игроку с воз­
можностью сравнения и определения самого рас­
четливого из них. Рекомендуется всем любите­
лям поломать голову на просторах Вселенной. 

Графика: космическая 
И гровой момент: неп ростой 
Итого: � � � � 
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Шарик над п ропастью: Botonoid 
перед экраном и стараться поймать юркий ша­
рик неуклюжей платформой, которая в версии 
Botonoid вдруг стала морским кораблем. 

Сюжет и гры пересказы вать бесполезно -
каждый мало-мальски уважающий себя и грок 
знает. что такое а рканоид. Еще на четырехцвет­
ных мон иторах СGд царствовал Popcom - тот 
же арканоид. только вид сбоку. Правда. совре­
менные вариа нты игры гораздо более лояль­
ны к игрокам. Появилась возможность сохра­
нения. и теперь нет необходимости проходить 
первые пятьдесят уровней. прежде чем в оче­
редной раз скопытиться на пятьдесят первом. 
Да и если какой-то из них совсем не нравит-

Разработч и к: Bottomap Softwaгe 
U R L: www.bottomap.com 
Жан р: арканаид 
Сюжет: шарик и кирпичи 

ся.  к услугам всегда найдется редактор уров­
ней, который поможет справиться с проблемой 
путем ее устранения. 

Конечно. в ассортименте Botonoid полный 
набор всех фенечек и мулечек - и размноже­
ние шарика. и увеличение размеров платфор­
мы-корабля. и шарик. который прош ибает на­
сквозь даже непрошибаемые кирпичи.  и кора­
бельные орудия. Правда. помимо бонусов встре­
чаются и антибонусы, после которых размер 
судна может уменьш иться. а шарик пропадет в 
густом тумане. Но мы ведь не и щем легких пу­
тей. иначе зачем было садиться и грать в а р­
каноид. не так ли? 

Графи ка: классическая 
И гровой момент: превосходный 
Итого: � е!' � � 



превратности судьбы. упоминать о коих не­
достойно слуха почтенных ч итателей. сде­
лали та� что при вела меня тропа моя в 

великую и могущественную Акадру. столи цу сул­
таната Акаф. Стоя перед воротами дворца са­
мого султана.  я п редавался размышлениям о 
причи нах. по которым должен непременно вой­
ти внутрь и дойти до самого последнего зако-

n очти кажд ы й  мальч и ш ка в детстве на­
верняка мечтал стать машин истом и во­
дить паровозы. электрички.  вагоны мет­

ро или даже настоящий па ровоз. Б ольш и н­
ство из нас  в ы растают и забывают о дет­
ском увлечении .  Л и ш ь  немногие и вправду 
потом ста н овятся м а ш и н иста м и  или ко ндук­
тора ми .  

Впрочем. если очень хочется. то  любую за-

с реди бесплатных игр квесты встречаются 
не так часто, тем интереснее каждый пред­
ставитель этого жанра. Вдвойне интересней. 

когда речь идет о настоящем детективе, как в слу­
чае с The Goat in the Gгеу Fedoгa. Ник Баунти. ча­
стный детектив, прозябает в своем небагатом офи­
се уже несколько недель. и тут ему подворачива­
ется случай Показать себя во всей красе. Очаро-

Воз вращение к истока м :  J ust Another Adventure 
улка этой жемчужи ны восточной архитектуры. 
Возможно. там поджидает меня богатство. при 
виде которого Ал и-Баба от зависти забыл бы 
даже волшебное слово «сим-сим». А может быть. 
там. в потайных переходах. скрывается прекрас­
ная девушка. красота которой ослепила бы лю­
бого - если бы тол ько довелось его глазам 
увидеть ее. Не исключено. конечно. что там кро­
ются страшные опасности и ужасные приклю­
чения, которые сделают честь любому Бурати­
но, - кто знает? Для начала надо всего лишь 
войти . . .  

Классический квест от третьего лица. сде­
ланный в стиле лучших тради ций Siегга и Lucas 

Разработч и к: Bosskey Pгoduction 
U RL: www.angelfiгe.com/dгagon2/lmagic 
Жан р: квест 
Сюжет: приключения рыжего 

Arts (да будут благословен н ы  эти имена !) ,  Just 
Anotheг Adventuгe не оставит равнодушными 
ценителей этого достойного жан ра. Некоторая 
скромность графического оформления с лих­
вой компенсируется увлекательным сюжетом (иг­
ра является графическим римейком текстовой 
и гры 1 98 5  года. а тогда. в эпоху алфавитно­
цифровых мониторов. сюжеты писать умели). 
П ростое и интуити вно понятное управление. не­
навязчивое звуковое сопровожден ие. вмести­
тельный инвентарь. который можно напол нить 
до отказа самыми разнообразными предмета­
ми.  - что еще нужно для настоящего квесто­
мана? 

Графика: классическая 
Игровой момент: как в старое доброе время 
Итого: � 1'1!! � � 

Я понский м а ш и н ист: BVE (Boso View Express) 
ветную мечту можно воплотить в жизнь. поль­
зуясь новейшими цифровыми технологиями. Иг­
ра BVE. скажем. из любого геймера сделает на­
стоящего машиниста. Правда. для этого придет­
ся изрядно попотеть. 

Дело в том. что официальный сайт попу­
лярного (достаточно просто поискать его в 
Google) железнодорожного си мулятора BVE 
практически полностью вы полнен на японском 
языке. Тех. кому удастся среди множества ие­
роглифов найти заветное слово download. ждет 
еще один сюрприз - документа ция к и гре от­
сутствует. а управление осуществляется толь­
ко клавиатурой. Счастливчиков. которые смо­
гут одолеть и это препятствие (в качестве по-

Разработч и к: Mackoy 
URL: mackoy.cool.ne.jp 
Жан р: симулятор 
Сюжет: вот мчится поезд по уклону 

собия могу порекомендовать, например. сайт 
www.гailsimгoutes.co.uk) .  ждут ни с чем не срав­
нимые о щущения управления железнодорож­
н ы м  соста вом. 

Процесс выглядит достаточно реалистично 
и чем-то напоми нает первые полеты на  F- 1 7 . 
По крайней мере. стронуть тяжеленный поезд 
с места. не сорвав тормоза, стол ь же непро­
сто. как и взлететь с аэродрома. не потеряв 
при этом шасси. Для самых креативных лич­
ностей имеется возможность проектировать 
собственные дороги и маршруты. Например. 
можно потрудиться и разработать трассу сле­
дования Деда Мороза - от Вели кого Устюга 
до Л апландии ... 

Графика: добротная 
И гровой момент: непростой 
Итого: t!!' 1'1!! t!!' 

-

Федорино горе: The Goat i n  the G rey Fedora 
вательная брюнетка предлагает ему раздобыть 
фарфоровую статуэтку, которая. по ее словам. для 
нее очень много значит. Выбирать нашему герою 
особо не из чего, и он принимается за дело ... 

Графика в игре полностью черно-белая. и 
вообще все приключение стилизовано под аме­
риканские тридцатые годы прошлого столетия. 
что создает неповторимую романтическую ат­
мосферу. И нтерфейс практически классический. 
что особенно приятно. - не так часто попада­
ются игры. к которым вообще не требуется опи­
сание - все и та к понятно и очевидно. П ре­
дусмотрена даже ссылка на хинты - если с 
прохождением и гры возни кнут трудности. 

Разработчик: Pinhead Games 
URL: www.otteгaгchives.comjbouпty2/index.html 
Жан р: квест 
Сюжет: детектив 

Единственная трудность - и гра на  англий­
ском языке. но наряду с весьма качественной 
озвучкой предусмотрены и титры. так что у на­
стоя щего квестомана с эти м не должно возник­
нуть н икаких проблем. Для знатоков языка за­
мечу: я знаю. как переводится слово fedoгa. но 
уж больно красивая и гра слов для заголовка ... 

Технологически и гра The Goat in the Gгеу 
Fedoгa реализована на Flash. что позволяет и г­
рать в нее даже в онлай не. Вп рочем. для лю­
бителей неторопливой вдумчивой и гры есть и 
офлайновая версия. которая работает в том ч ис­
ле и в полноэкранном режиме. В общем.  весь­
ма и весьма вкусный п родукт. t!!' 

Графика: черно-белая 
И гровой момент: увлекательный 
Итого: t!!' � t!!' t!!' 
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Алекса ндр Е ВДО КИ МОВ 

Настольные игры уже вполне можно переименовывать в мониторные. В нашу постuифровую 

зпоху люд.и все чаше играют в них не с реальным, а с виртуальным соперником. Ведь дЛЯ 

того чтобы начать интеллектуальное соревнование с ним, достаточно дважды шелкнуть мыш­

кой по значку соответствуюшей программы. 

Фи шка виртуальной и гры 

В статье «Цифровые ферзи и ту­
зы» (ПЛ. 2006.  NQ 6) мы расска­
зали о некоторых самых извест­
ных электронных версиях шахмат. 
ша шек, а также ка рточного п рефе­
ранса. Однако список настольных 
игр ими,  конечно. далеко не ис­
черпывается. 

В данной статье мы расскажем 
о компьютерных реализациях таких 
популярных развлечений, как доми­
но. нарды. кости. морской бой и 
монополия. У этих игр, может быть, 
не так много поклонников. как. до­
пустим, у шашек или шахмат. но они 
есть. И было бы несправедливо, ес­
ли бы они были лишены возмож­
ности попробовать посоревновать­
ся в л юбимую игру с компьютером. 
Многие же из тех пользователей. 
которые ни разу не пробавали иг­
рать. скажем. в нарды или домино. 
могут освоить их как раз с помо­
щью виртуального соперника в ком­
пьютерной программе. 

Соответственно оцени вать элек­
тронные КОСТИ, нарды И ДОМИНО МЫ 

будем не только с точки зрения 
интеллектуал ьного уровня той или 
иной их реализации в П К. но и 
предусмотренных в ней возможно­
стей для обучения начинающего иг­
рока - специального раздела в 
файле помощи, а также системы 
подсказок и/ил и настройки степе­
ни сложности. 
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Для каждой из рассматриваемых 
игр мы выбрали в качестве при­
мера несколько компьютерных реа­
лизаций. как коммерческих. так и 
бесплатных. При п рочих равных 
предпочтение отдавали последним. 
Кроме того, определенным преиму­
ществом при отборе пользавались 
разработки российских программи­
стов. 

«Домино, домино . . .  » 
Связано это не с каким-то квас­
ным патриотизмом, Боже упаси, -
просто, напри мер, в домино в раз­
ных странах и грают по-разному. 
У нас, в России, наибольшее рас­
пространение получил вариант под 
названием Goat, или, говоря по-рус­
ски, «козел» :). 

Сейчас, правда. «забивают» его 
мужики во дворах не так часто, как 
лет тридцать назад. Сногсшиба­
тельную популярность «козла» в те 
годы весьма образно продемонст­
рировал Юрий Н и кулин в комедии 
Гайдая <<Кавказская пленница». Сыг­
ранный им Балбес. есл и вы пом­
ните, дал сеанс одновременной иг­
ры именно в домино. 

И грать против нескольких со­
перников. тол ько не настоящих. а 
виртуальн ых, предстоит и вам. со­
ревнуясь с компьютером. Во фри­
в а р н о й  п р о г р а м м е  Domin o R U  
(www.hobby-pгogгammer.net) М ихаи­
ла П обойного искусствен ный ин-

теллект будет продумывать игровые 
комбинации за двух ваших услов­
ных партнеров. 

Но зато право первого хода 
всегда будет за вами.  Для того что-

П обеждает тот, кто первым из­
бавится от всех фишек. П одсчет 
очков производится, только если 
получится <<рыба». Так что Domi­
noRU является сильно сокращен-

Программе IJominoRU нужно подсказывать, к какому <<камню» nрисоединить выбран­
ный 

бы положить «камень», нужно щелк­
нуть сначала по одному из тех. что 
у вас «на руках», а затем по край­
нему из разложенных на  столе. 
В этом случае новый присоединит­
ся к ним.  Если нужной фишки у 
вас не окажется. - кл икните по 
кнопке <<Нет камня». 

ной комп ьютерной реализацией 
«козла». 

Точно по таким же урезанным 
п равилам вы сможете поиграть с 
ви ртуальными партнерами и в он­
лайновом режиме на сайте разра­
ботчи ка. П равда. для этого вам не­
обходимо будет установить плагин 



Adobe Shockwave Рlауег (www.adobe. 
сот). 

К сожалению. как-либо настро­
ить крайне аскетичный интерфейс 
DominoRU н и  в локальном. н и  в 

К сожалению. эти и другие не­
сомненные достоинства программы 
Domino ЗD для многих омрачатся 
одним обстоятел ьством - она ком­
мерческая. П робный вариант мож-

По умолчанию в Domino ЗD исnользуется объемное игровое nоле 

сетевом варианте нельзя. Можно 
лишь прибли зить или отдал ить 
виртуальный стол. 

Не отличается особым изыском 
и оформление еще одной доминош­
ной программы,  Domino ЗD (www. 
tгiansoft3 2.com) .  которую создала 
компания Tгian Softwaгe. Но она. 
в отличие от DominoRU. по умол­
чанию создает трехмерное изобра­
жение «игрового стола». П ричем 
угол обзора вы можете выбрать. за­
дав координаты в меню View > Set 
View. Можно при желании сделать 
игровой стол и двухмерным (View 
> Тор View). 

Наряду с объемным и нтерфей­
сом к плюсам этой компьютерной 
реализации можно отнести доволь­
но широкий выбор разновидностей 
домино. коих в ее коллекции аж 
1 О штук. Для каждого типа под­
робно объясня ются нюансы пра­
в ил.  В ч а ст н ости.  для и г р ы  
Sebastopol (aka The Staг). Эта и г­
ра. в которой костяшки расклады­
ваются в виде креста. в четырех 
направлениях, тоже наверняка при­
влечет внимание дом и ношников 
из России - как и «козел». И в 
«козле», и в «Севастополе» ведет­
ся скрупулезный подсчет очков. с 
максимал ьным уровнем в 1 О 1 и 
60 соответственно. 

В Domiпo ЗD.  в отличие от 
DominoRU.  ходы осуществляются 
автоматически. П рограмма  сама 
определяет, к какому камню вы хо­
тите присоединить новый.  И толь­
ко если возможных вариантов 
окажется несколько. она в окне 
сообщения попросит вас сделать 
выбор. 

но запустить лишь 1 О раз. Чтобы 
продлить удовольствие от игры. -
придется заплатить 1 9  далеко не 
условных дензнаков. 

Два основных варианта 
Если популярность домино несколь­
ко поугасла в последние годы. то 
нарды. наоборот. входят сейчас в 
игровую моду. Свидетел ьством че­
му является все большее число ком­
пьютерных реализаций этой вос­
точной игры. 

Как и у домино. у нее сущест­
вует довольно много версий. одна-

<<доска» в nрограмме <<Нарды ЗDR2» вы­
глядит весьма реалистично 

ко самыми известными я вляются 
две из них - <<длинные» и <<корот­
кие» на рды. Особой популя рно­
стью в России пользуются послед­
ние - в них можно бить шашки 
соперника,  отп равляя их в так на­
зываемый «бар». Эту разновид­
ность нардов в Европе и США на­
зывают Backgammon. 

И м е н н о  в нее вы см ожете п о­
и грать. скачав  фриварную п ро-

гра мму <<Н а рды ЗDR» (www.Зdг.гu) .  
созда н ную ф и р м о й  З D  Rea lty. 
Кости. или «зары». выбрасывают­
ся в ней а втоматически при пе­
р еходе хода . Захватив  ш а ш ку 
м ы шкой .  вы должны будете еде-

вить платное S М S-сообщение стои­
мостью 2 .99  у. е. 

П рограмма  для и гры в нарды 
2 0 0 7  Backgammon (www.bytes4 
fгee.com) - также и меет два вари­
анта: коммерческий Рго и бесплат-

Программа 2007 Backgammon имеет nлатную и фриварную версии 

л ать ход на  в ы п а вшее ч исло на 
одной из них (или последователь­
но - на двух). П рогра м м а  << Н а р­
ды З D R» ходит очень б ы стро и 
и грает весьма агресс и в но.  сби­
вая шашки  п роти в н и к а  п р и  пер­
вой возм ожности. 

Двухмерное и гровое поле ими­
тирует традиционную для нардов 
деревян ную доску. Но тол ько в ва-

ный. Но и в тот. и в другой сыг­
рать можно только на переональ­
ном комп ьютере. 

В момент и нсталляции фри вар­
ной версии вам п редложат п ревра­
тить ее в полнофункциональную. за­
платив 9 .95  у. е. В противном слу­
чае вы должны будете согласиться 
на просмотр рекламного о кна при 
запуске и закрытии программы. 

Нет JOQii.З cд-..oй 
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Играя в <<Длинные нарды>> в версии nрограммы Валерия Киселева, вы сможете вос­
nользоваться ее nодсказками 

рианте для П К. В jаvа-версии для 
мобильных телефонов текстуры не 
используются. К тому же. в отли­
чие от варианта для П К. она не 
бесплатна. Чтобы получить ее на 
свой мобильник. необходимо отпра-

Дл я того чтоб ы  <<в ыбросить» 
зары в 2007  Backgammon, нужно 
щел кнуть по их изображению в 
левом нижнем углу экрана.  П р и  
выборе т о й  и л и  иной ш а ш ки п ро­
гра м м а  по умолчанию сама под-
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скажет напра вления возможного 
хода. Вам останется только согла­
ситься с одн и м  из них щелчком 
мышки.  

Как и вышеупомянутая програм­
ма. 2007 Backgammon им итирует 
изображение реальной доски для 
коротких нардов. Причем,  в отл и­
чие от вышеупомя нутой програм­
мы, еще и в трехмерном изобра­
жении. которое вращается nри пе­
реходе хода. Впрочем. при жела­
н и и  вы можете отказаться от 
переворачивания доски. сняв от­
метку у пункта Tuгn the Ьоагd в на­
строй ках (Options). 

Сы грать в 2007 Backgammon 
можно не только против виртуаль­
ного соперника {One рlауег). но и 

ютере {Two p layeгs). а также по Ин­
тернету, на игровом сервере {Online 
game). В последнем случае вам не­
обходимо будет зарегистрировать­
ся и пройти с выбранным лаги­
ном и паролем процедуру автори­
зации. 

Возможность сетевой игры пре­
дусмотрена также и в программе 
Валерия Киселева «Длинные нар­
ды» {www.гikt.гuj-skyjag). которая. 
как следует из ее названия. явля­
ется комп ьютерной реализацией 
другого вида нардов. Для того что­
бы уста новить соеди нение с уда­
ленным компьютером, вам необхо­
димо указать в стартовом окне 
программы его I Р-адрес. 

П редусмотрен в «Дл инных нар-
проти в реал ьного на одном компь- дах» и режим игры с сидя щим ря-

Игровые коллекuии н е обязател ьно nоштуч но со­

бирать коллекцию настол ьных 

игр - можно установить сра­

зу целую их nодборку, nриобретя, на­

nри мер, диск «Тай м-аут 8» за 136,11 

рублей, созданный  комn анией «Абсо­

лютист» {absolutist.ru) и расnростра­

няемый в России и СНГ «МедиаХау­

ЗОМ>> {www. mediahouse.ru) .  

Программа <<Настольный квартет» на 
диске <<Тайм-аут 8» объединяет аж 
9 игр 

В его коллекции nомимо нескольких 

логических игр, бильярда и восточ­

ной ГОЛОВОЛОМКИ «МадЖОНГ» n редстав­

леНО сразу девять компьютерных реа­

. лизаций популярных и гр, объединен-

ных в программу <<Настол ьный квар­

тет». В ней в числе прочего вы 

сможете пои грать в шашки, много­

клеточ ные <<Крестики-ноли ки», а так­

же дл инные нарды. 

Установить их вы сможете, выбрав в 

стартовом меню диска раздел <<На­

стол ьный квартет». Для каждого из 

развлечений, nредставленных в раз­

деле «Выбор игры», доступно три сте­

пени СЛОЖНОСТИ - <<НОВИЧОК>>, <<Экс­

nерт» и принятый по умолчанию 

<<Мастер». Выбрать один из них вы 

сможете в «ОnцияХ>>. 

При  и гре в нарды программа под­

сказывает возможные ходы . Вирту­

альный же игрок перемещает свои 

фишки в автоматическом режиме.  

Для ознакомления с правилами мож-
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В программе <<Самые известные в ми­
ре настольные игры» вы сможете вы­
брать для компьютерного оппонента его 
игровую квалификацию 

но заnустить режим просмотра, щелк­

нув мышкой по кнопке <<демо». 

Уровень игры виртуал ьного соперни­

ка можно регулировать и в подбор­

ке <<Самые известные в мире настоль­

ные игры», которую разработала не­

мецкая фирма Cerasus.media {www. 

cerasus-media.com), а в России изда­

ла компания <<Новый дисю> (www. 
n d. ru ) .  

В 10 из 11 представленных в этой 

коллекции развлечений вы сможете 

nодобрать себе оnпонента по силам 

- щел кните в стартовом окне по од­

ному из трех значков, на которых на­

рисованы соответственно перышко, 

гантеля и гиря. Сделать это невоз­

можно (да и не требуется) лишь при 

запуске головоломки <<Солитер». 

Приобретя всего за 119 рублей дан­

ный диск, вы сможете посоревновать­

ся с искусственным разумом, в чис­

ле nрочих игр, в шашки, шахматы, ре­

верси и короткие нарды. Перед на­

чалом п а ртии вас озна комят с 

правилами .  Как и в подборке «Тайм­

аут 8», во время партии в нарды в 

<<Самых известных в мире настоль­

ных играх» вы сможете воспользо­

ваться nодсказками хода. Они будут 

обозначены полуnрозрачными фиш­

ками. 

дом партнером. а также против ком­
пьютера. Во время партии в окне 
программы появляются подсказки, 
что существенно облегчает задачу 
освоения и гры. Кроме того. щелк­
нув мышкой по своим шашкам.  вы 
увидите, куда и какой из них вы 
можете ходить. Как и в 2007 
Backgammon. в <<Дл инных нардах» 
кости нужно выбрасывать щелчком 
мыши. 

Внешне эта программа также 
стилизована под реальную доску 
для нардов. Но при желании тек­
стуры можно отключить в меню «Ус­
тановки». Там же в соответствую­
щем разделе вы сможете отрегули­
ровать по своему усмотрению вид 
фишек. 

Костяная игра 
Не осталась без компьютерных 
реализаций и еще одна популяр­
ная настольная игра - кости. Элек­
тронные версии можно найти прак­
тически для л юбых ее разновид­
ностей, но особенно много для по­
кера.  В нем нужно п одбирать 
различные комбинации из пяти 
костей. 

П осостязаться с комп ьютером в 
удачливости и точ ности расчета в 
этой игре вы сможете. напри мер. 
в программе  «Костя н о й  п о кер 
lnte l l ig en ce+» {coгn p lay.n a  гоd .гu) 
Дмитрия Корнилова. Для этого нуж-

один»») и целого турнира {<<Игра . . .  ) , 
в котором могут принять участие 
как настоя щие. та к и виртуал ьные 
и гроки. Чтобы добавить последних. 
вам нужно будет тол ько. введя ус-

<<Костяной покер lntelligence+»: кости 
<<брошены» - осталось выбрать комби­
нацию 

ловное имя, указать, что упра влять 
им будет комп ьютер. 

Если соревноваться с кем-ли­
бо в кости по какой-либо причи­
не не хочется. - выберите специ­
альный режим <<Одиночная и гра». 
Разумеется. и в этом варианте 
кости (три раза за ход) будет вы­
брасы вать за вас комп ьютер. Они 

- - - - -- -
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В << ПОКЕР.С для Windows» вы сможете организовать на своем ПК <<ЧемпионаТ>>, <<Тур­
нир» или <<Кубою>по игре в кости 

но выбрать в ее стартовом меню 
вариант «Одиночная игра п роти в 
комп ьютера». П редусмотрены так­
же режимы состязания с реальным 
сопе р н и ко м  { << И гр а  <<Один на 

поя вятся на  рабочем поле, как 
только вы кл икнете по кнопке 
<<И грает И грок». Чтобы виртуаль­
ный партнер <<бросил» кости за се­
бя, - нужно будет щел кнуть по 



ней же, но тол ько в тот момент, 
когда появится надпись « И грает 
Комп ьютер». Переход хода осуще­
ствляется при нажатии «Далее», а 
определение сыгранного сочетания 
- кнопки «Достаточно - выбрать 
комбинацию». П р и  жел а н и и  мож­
но в «Параметрах и гры» задейс� 
вовать варианты с полностью а в­
томатическим управлением дл я 
комп ьютерных соперников. В этом 
случае нажимать кнопки вам нуж­
но будет тол ько за себя. 

При розыгрыше комбинаций 
«Костя н о й  п о ке р  ln te l l i gence+» 
подсказывает возможные вариан­
ты, обозначая их с ветя щимся зе­
леным кружком.  Есл и вы не знае­
те п ра вила покера.  - ознакомь­
тесь с н и ми .  перейдя в соответ­
ствую щ и й  раздел и з  гл а в н о го 
меню л и бо. если партия уже на­
чалась. нажав кнопку F1 на  кла­
виатуре. 

В «Костя н о м  покере  l nte l l i ­
gence+» м ы ш ко й  нужно выбрать 
куб и ки,  кото рые следует пе ре­
бросить при розыгрыше. В п ро­
грамме же «ПО КЕР.С для Windows» 
Р. Сады кова ( гsd .ag ava. гu) ,  наобо­
рот, - те, что необходимо оста­
вить. В этой комп ьютерной вер­
сии костей виртуал ьные соперни­
ки почему-то обозначены стра на­
ми м и ра.  

Для того чтобы включ иться в 
и гру, вам нужно будет доба вить 
себя в « Клуб и гроков» в меню 
«И гра», введя имя.  условный иден-

Свод. правил 

«Большая книга азартных игр» помо­
жет вам разобраться с правилами Если краткого изложения nра­

вил тех или иных настольных 

игр вам недостаточно, - не 

nожалейте 160 рублей и nриобрети­

те диск «Большая книга азартных игр» 

комnании  «Равновесие» (www.ravno­

vesie.com) .  Он nредставляет собой 

электронное издание материалов из­

дательского дома «Вече», nодготовлен­

ных груn nой авторов - Л .А. Бурлуц­

кой, И. Е. Землянекой и Е . Е .  Трибис.  

Открыв этот диск, вы сможете озна­

комиться с историей возникновения 

и n равил�ми  десятков карточ ных и 

тификато р и п а рол ь. Затем выбе­
р ите вариант розыгрыша - «Тур­
н и р» (F2) ,  «Чемпио нат» (FЗ)  или 
«Кубок» (F4)  - и внесите своего 
и грока в список его участн и ков.  
Есл и вы хотите сраз иться с п ро­
гра м м ой <<П О К ЕР.С для Windows» 
один на оди н .  оста в ые только 
двух участников состязания - се­
бя и любую из стран .  Отм етьте 
номер слота для хранения .  а за­
тем выберите свободн ы й  в спи­
ске доступ н ых. 

томатически. Для того чтобы все­
та ки проконтролировать их. - об­
ратитесь к меню «Наблюдение» и 
задайте в нем для своего компью­
терного партнера (или нескольких 
партнеров) режим «показывать пол­
ностью». 

В ы б и ра я  
«П ОКЕР.С для 

к о м б и н а ц и и  в 
Windows», вы также 

сможете воспользоваться советами.  
На доступ ные варианты эта про­
грамма укажет в буквальном смыс­
ле пальцем. 

с другим парусн ы м  флотом и дву­
мя кос м и ческими) обойдется в 
1 9 . 9 5  денежных еди н и ц  С Ш А. 
В п рочем. ув идеть другие сцены 
можно и в пробной верси и,  но 
лишь в озна комительном видеоро­
л и ке. 

Что касается самой и гры.  то 
указывать, как в детстве, «А 1 0», 
«БЗ» или «Е5», не нужно - дос­
таточно  кли кнуть м ы шкой в ин­
тересующую клетку. Если по паде­
те. - «вражеское» судно заго рит-

В SeaWaг: The Battles 2 корабли горят почти как настоящие Программа Sea waгs ведет статистику «nотерь» и «выстрелов» 
с обеих играющих сторон 

Чтобы делать ходы, в этой про­
грамме нужно все время кликать 
по кнопке ОК. По умолчанию про­
следить за розыгрышем комбина­
ций виртуальными игроками невоз­
можно - они осуществляются ав-

настол ьных игр. П ричем информация 

дана не ТОЛЬКО ДЛЯ ОСНОВНЫХ вер­

СИЙ, но и множества их вариантов. 

Наnример, для различных nодверсий 

коротких и дл инных нардов. 

Благодаря «Большой книге азартных 

игр» вы сможете ознакомиться с рус­

ским бэкгамоном и турецким трик­

траком, а также с гюльбаром и «аме­

риканкой». Первые явля ются моди­

фикациями коротких нард, а вторые 

- дл инных.  

Чтобы nользователь мог вни кнуть в 

нюансы игры в карты, кости, нар­

ды и доми но, разработч и ки n ред­

лагают на  условном n р и мере разо­

брать ход nарти и .  Столь наглядный 

nодход nоз волит вам быстро осво­

ить nравила .  

Вот  только, к сожалению, трактовки 

в комnьютерных реал изациях не все­

гда совnадают с канонами, изложен­

ными  в «Большой книге азартных 

игр». Так что знакомство с ней во­

все не отменяет необходимости оз­

накомиться с инструкциями и nод­

сказками самих nрограмм. 

Сражение в трехмерном 
море 
Вряд ли кто-то из нас не играл в 
«школьные годы чудесные» в «Мор­
ской бой». Ожесточенные битвы 
разворачи вались тогда на обычных 
листках, вырванных из тетради «в 
клеточку». «Корабли» предста влял и 
собой выделенные ручкой пря мо­
угольни ки. 

Все это уже в п рошлом. Цифра 
вдохнула в старую и гру новую 
жизнь. Благодаря ей и сам флот, 
и театр военных действий могут вы­
глядеть вполне реалистично. 

Принять участие в почти настоя­
щем сражении флотов позволяет, 
напри мер, программа SeaWaг: The 
Battles 2 .  созданная под эгидой 
ТеггаGаmе G гoup (teггagame.com) 
украинскими разработч и ками из 
компании Tavex (www.tav.kiev.ua) .  

В демонстрационном варианте 
SeaWaг: The Battles 2 доступна 
только одна локация из трех -
Age of Sai l .  В ней сражение раз­
ворачивается между двумя парус­
н ы м и  флотил иями .  за одну из ко­
торых будете и грать вы. а за дру­
гую ваш знакомый или комп ью­
тер. Выбрать оппонента можно в 
главном меню програ ммы.  запус­
кая новую и гру. 

К сожалению.  в демоверсии от­
сутствует сетевой режим.  а в ло­
кальный доиграть до конца удаст­
ся далеко не каждый раз. П олно­
фун кциональн ы й  же вариант еще 
с тремя локациями (одной морской. 

ся или вовсе с грохото м взлетит 
на  воздух. 

Расста вить свои корабли вы мо­
жете сами, а можете положиться на 
волю случая. разрешив программе 
выполнить эту операцию в а втома­
тическом режи ме. Та кой способ 
при нят в SeaWaг: The Battles 2 по 
умолчанию. Чтобы выбрать диспо­
зицию. не прибегая к помощи ком­
пьютера, - уберите галочку у пунк­
та Autoset M ode в настройках. 

Щел кнув левой кнопкой мыши 
по «свободной воде» и удерживая 
ее. вы сможете прибл изить или уда­
лить и гровое поле. П ра вая кла ви­
ша мани пулятора позволя ет пово­
рачи вать его по и против часовой 
стрел ки.  Чтобы посмотреть, сколь­
ко и каких кораблей осталось у 
соперника «на плаву», - кл икните 
по значку в виде перископа. 

А вот во фриварной объемной 
реал изации «Морского боя» - п ро­
гра м м е  Sea waгs З D  (www.so­
cobanЗd.nm.гu) - такая возмож­
ность не предусмотрена. Она ведет 
лишь подсчет потопленных кораб­
лей, а также «выстрелов» игрока и 
компьютера. 

«Стрельба» осуществляется клика­
ми мыши по клеткам специального 
игрового поля. Так что, увы и ах. уви­
деть вы сможете только, как гибнут 
в виртуальном бою ваши собствен­
ные парусные корабли. Меткие же 
попадания по компьютерному про­
тивнику будут обозначены лишь по­
явлением красных и желтых клеток. 

ЯНВАРЬ 2007 ПОДВОДНАЯ ЛОДКА II]E]E]i 



«Сражение» в Sea waгs ЗD п ро­
текает очень быстро. Свои «выстре­
лы» виртуальный соперник делает 
практически мол ниеносно. К тому 
же при запуске и гры в этой про­
грамме - ваши корабли уже будут 
расста влены по боевым позициям. 
Выбрать их самому, к сожалению. 
нельзя. 

Бизнес понарошку 
Мальчишки середины 1 9 7 0  - на­
чала 1 980-х годов обожали и грать 
в «Монополию», самую капитали­
стическую из всех настольных игр. 
Поскольку в советские годы п ри­
обрести ее было невозможно. - па­
цаны. умеющие рисовать, сами чер­
тили на листе ватмана игровое по­
ле с вымышленными фирмами и 
банками, а на листочках - услов­
ные и гровые «деньги». 

Современным тинейджерам за­
ниматься рисованием нет необхо­
димости - можно приобрести на­
стоящую «Монополию» или устано­
вить в домаш нем компьютере ее 
виртуальную версию. Вп рочем, ес­
ли очень хочется. для последней, 
как в детстве. можно создать свое 
собственное игровое поле. Та кую 
возможность предоставляет, в ча­
стности. программа SNK Monopoly 
(www.snkey.net). созданная Сергеем 
Коржинским и компанией S N K  
Softwaгe. Н а  е е  сайте можно ска­
чать редактор S N K  M onopoly Game 
Designer. позволяющий собрать те­
му и грового поля из заранее заго­
товленных графических элементов 
формата В М Р.  ICO. EMF или WMF. 
Необход и м ы е  данные  в водятся 
вручную в соответствующих полях. 
На закладке «Разное» можно про­
писать путь к WAV- или М I D I-фай­
лам. задействовав звуковое оформ­
ление для тех или иных игровых 
событий. П редусмотрено также под­
ключение фоновой музыки в тех 
же форматах. Готовое и гровое по­
ле необходимо сохранить вместе 
со всеми компонентам и  в дирек­
тории S N K  Monopoly. 

Выбрать его вы сможете в стар­
товом окне программы, щелкнув по 
кнопке «Новая игра». Далее опреде­
лите. сколько будет игроков и кто 
будет ими (или им) руководить - че­
ловек или компьютер. Нужно решить 
также, позволить ли компьютерному 
игроку предлагать обмен приобретен­
ными фирмами и следует ли про­
грамме скрывать виртуальное «ма­
териальное состояние» играющих. 

После чего, «бросив» компьютер­
ные куби ки,  вы сможете начать по­
ход за и грушеч ными деньгами и 
фирмами.  Вначале сумма на счете 
и у вас, и у комп ьютера будет оди­
наковой - по 2000 виртуальных 
единиц. По мере развития игры на-
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копленные богатства могут расти 
и убывать, пока кто-то - вы или 
ваш компьютерный соперник - не 
окажется банкротом. 

Жестокие правила «Монополии» 
натолкнули разработчи ков из рос­
сийской софтверной компа н и и  

Ведь в отличие о т  шахмат и ша­
шек много в них зависит от слу­
чая. от того. как «фишка ляжет». 
Зато эти и гры привпекают своей 
неп редсказуемостью - иногда, ка­
залось бы, безнадежно проигран­
ная партия оборачивается безого-

нем компьютере, гораздо безопас­
нее. чем с кем бы то ни было еще. 
- он в любом случае не л и шит 
вас честным трудом заработанных 
денег. Та к что тот. кто страдает от 
и громании,  может попробовать из­
бавиться от этого недуга, посорев-

SNK Monopoly: << Красный» игрок только что сделал nервую вир­
туальную nокупку 

В << П иратской моноnолиИ>> вы сможете «скупать» различные <<Зем­
ли» наnраво и налево 

Alawaг Entertainment на мысль -
перенести и гру на флибустьерские 
острова сокровищ. Именно там в 
созда нной ими <<П иратской моно­
полии» (www.alawaг.гu) вам предсто­
ит посостязаться в искусстве ме­
неджмента с виртуальным оппонен­
том. 

На выбор предлагается четыре 
варианта игрового поля, различаю­
щиеся по степени сложности и ве­
личине начального капитала. -
<<Фантазия», <<Золотой берег», <<Ост­
рова Удачи» и «Высокогорье». Н а­
ч инать приобщаться к виртуально­
му п иратскому капитализму разра­
ботч ики советуют с первого.  с наи­
меньшим кол ичеством «земель». 
Последние выполняют роль «фирм» 
или «ул иц» в классической «Моно­
пол ии». 

Разумеется. антураж игры под 
стать назван ию. Фишку можно вы­
брать в виде трехмерного морско­
го сундука, пуш ки или... черепа. 

Вот только приобретать пират­
ские острова в демоверсии долго 
не получится - в вашем распоря­
жен и и  будет всего полчаса. П ра в­
да, полнофункциональный вариант 
стоит совсем недорого - 9 0  руб­
лей. Одна из возможных форм оп­
латы. которую предлагают создате­
ли «Пи ратской монопол ии», - от­
правка SМS-сообщения с мобиль­
ного телефона. В этом случае и гра 
может обойтись в зависимости от 
оператора сотовой связи чуть де­
шевле или чуть дороже указан но­
го выше среднего показателя. 

Игры разн ые важны 
В полной мере оценить мощь ис­
кусственного и нтеллекта нарды. до­
мино и кости, конечно. не могут. 

ворочной победой и .  наоборот. 
близкая вроде бы виктория усколь­
зает буквально из рук. 

К тому же и грать с ви ртуаль­
ным партнером, живущим в домаш-

Кубики и фантики 

<<Миллионер Classio> - фишки на трех­
мерном поле Еще одна весьма любоп ытная 

попытка перенести игру «Мо­

нополия» в компьютер - п ро­

грамма «Миллионер Classio>, произ­

веденная российской фирмой «Фан 

гейм» (fuпgame.ru) .  Она выполнена 

в мультяш ной графике в стиле аме­

риканского кази но середины ХХ ве­

ка. Так что атмосфера для того, что­

бы выигрывать и п роигрывать кучу 

виртуальных денег, именуемых здесь 

«фантиками», - вполне подходя щая.  

Как и в других электронных «Моно­

пол иях», в момент запуска «М илл ио­

нера Classic» вам необходимо будет 

выбрать участников, реальных (за ко­

торых играть будете вы) и сугубо ком­

пьютерных (от лица которых высту­

п ит компьютер). 

В этой версии экономической настоль­

ной игры поле с фирмами различ­

н ых отраслей экономики трехмерное. 

При розыгрыше испол ьзуется а нима-

новавшись в н овогодние канику­
л ы  в «Мон ополию» или «Морской 
бой» со своим П К. Ведь ка к встре­
ти ш ь  Новый год - та к его и п ро­
ведешь :) . ;#' 
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ция кубиков и фишек. Все это вы­

глядит весьма эффектно, но может 

серьезно п ритормаживать на старых 

компьютерах. 

В прочем, в настройках аудио и ви­

део в стартовом окне п рограммы в ы  

можете п р и  необходимости отключить 

лишние спецэффекты. 

А уже начав и гру, переключ иться в 

двухмерный режим п росмотра и гро­

вого стола.  Сделать это вы сможете, 

кликнув по кнопке с птичкой в пра­

вом нижнем углу. 

Размышляя о том, приобрести л и  

предприятие, на клетке которого на­

ходится фишка, можно воспользовать­

ся дополнительной и нформацией о 

нем. 

К приятны м  особенностям «Миллио­

нера Classic» можно отнести и реа­

лизованную в ней возможность се­

тевой и гры.  П редусмотрено несколь­

ко вариантов соеди нения, в том ч ис­

ле ТСР /IP. Вы  можете создать новую 

игру или подключ иться к уже запу­

щенной.  В первом случае вам нуж­

но будет указать название и гры и ус­

ловное и мя персонажа, а во втором 

- прописать IР-адрес другого люби­

теля <<МОНОПОЛИИ». 

И за все это удовольствие отдать тре­

буется всего 119  рублей. Именно по 

такой цене реал изует в России «Мил­

лионер Classio> компания <<Новый  

ДИСК>>. 



Надежда ЕВДОКИ МО ВА 

од 
м nрин 

Наберите в любом поис1<ови1<е стро1<у <<НовогоАние ПО3А.равления от д.еА.а Моро3а>> и ужас­

нитесь 1<оличеству сайтов, влаА.ельuы 1<оторых готовы органи3овать вам встречу и с А.еА. уш­

I<Ой, живушим в Велиi<ОМ Устюге, и с Санта Клаусом, а 3аоА.но осыпать вас ПО3А.равлениями 

и поА.арl<ами.. .  Но совсем небес1<орыстно. В то время 1<а1< ни мне, ни вам 3а внимание д.еА.а 
Моро3а совсем не хочется платить А.еньги. н ет, друзья, не nоду­

ма йте. что я жмотни­
чаю. Н о  ведь Новый 
год - это nрежде все­
го детский n разд н и к. 

А у малышей нет nока е ще сво­
их денег. Да и nотом, nодарки н а  
т о  они  и nода рки ,  чтобы их раз­
давали бесnлатно. Разумеется, в 
И нтернете вы вряд ли н айдете Де-

да М о роза, гото вого вам за кра­
сивые гл аза nодарить новую сум­
ку от G u cci или суnермощный но­
утбук. Да в общем-то оно  н а м  и 
не н адо. это все мы и сами се­
бе куn им.  А вот скачать забав­
ную и груш ку, nолучить в nодарок 
с и м n атич н ы й  скри нсейвер или 
nросто n исьмо с n оздравлениями  
от  Санты в И нтернете было  бы ,  

Сайт www.santaclauslive.com - виртуальный офис Санта Клауса 

конечно, nриятно. А для малень­
ких детей, можно сказать, жизнен­
н о  необходимо.  

На сервер. Дедушке Морозу 
Н еда в н о  соседка-ста р ш еклассни­
ца  рассказала мне  следующую ис­
то рию.  Когда она была малень­
кой и верила в Деда М о роза .  ро­
дители nисали вместе с ней nись­
ма ему с n росьбой о nодарках. 
а уже в Н о в ы й  год nросили з н а­
комую соседку оставить их на nо­
роге и nозвон ить в дверь. Когда 
девочка открывала дверь,  о н а  
н аходила н а  nороге как  р а з  то, 
о чем nросила в n и сьме.  Роди­
тели мален ьких детей ,  я н адеюсь. 
вы нехитрую и н струкцию заnом­
нили? 

Однако в наше n родви нутое 
время n исать nослание Деду М о­
розу на бумаге вовсе не обяза­
тел ьно. И даже как-то несол идно. 
Гораздо интереснее составить элек-

трон ное сообщение вместе со сво­
и м  чадом. nосадив его рядом за 
комn ьютер. 

Граждане. к чему мелочиться? Да­
вайте обратимся сразу к самому 
гла вному Санта Клаусу nланеты, 
который nрожи вает в Л аnландии и 
имеет та м свой офис. У этого де­
душки давно имеется свой офици­
ал ьный веЬ-сайт www.santac laus  
live.com. На этом ресурсе и можно 
оставить свое nисьмо-заявку. П ра в­
да, nисать nридется nо-а н глийски. 
Если же вы захотите nолучить от­
вет от nредnриимчивого дедушки. 
то за него nридется выложить 6 .95 
вnолне реал ьных евро. 

А вот наш родной российский 
Дед Мороз, как настоящий гусар. 
денег не  берет. Поздравить вас по 
электронной nочте он  готов совер­
шенно бесnлатно. На  сайте post.mo­
rozko.netjindex.html можно оставить 
свой e-mail и имя. и он обязатель­
но откликнется. Есл и ваш малыш 
хочет заказать nодарок. - тоже не  
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проблема. для этого вполне доста­
точно оставить письмо-заявку. П о­
дарки, правда, все равно придется 
покупать самим. а положить их у 
двери п росить соседей. Но все 

� ,1 

� �i 
!, 

� : � 
� �� 
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всем желающим раздавать поздрав­
ления. 

И менно такой щедростью отл и­
чаются владельцы ресурса www. 
northpole.com. Их замечательный 

ко,.tу 

От кого 

Новогоднее поздравление на post.moгozko.пet 

равно приятно. хотя бы помечтать 
можно. 

Поздравить с Новым годом сво­
их друзей вы тоже сможете. Для 
этого достаточно выбрать один из 

сайт поразил меня не только кра­
сивым дизайном.  но и возможно­
стью бесплатно пои грать в рожде­
ственские онлай н-игры, а также 
спеть п раздничные караоке. Хотя, 

имеющихся на сайте вариантов честно говоря, возможностью этой 
оформления праздничных открыток я не воепользовалась - песни в 
и. написав текст поздравления, ото­
слать. П исьмо можно сопроводить 
музыкальным фрагментом. Лично 
мне пригля нулась мелодия <<Увезу 
тебя я в тундру». Думаю отп равить 
такое музыкальное послание на Но­
вый год мужу :). 

Календарь Хороших 
Поступ ков 
Признаться, м е н я  несколько огор­
чила п рогулка по европейским и 
американским сайтам новогодних 

Tell Santa youгfust name_ Altce 
Ma!..e up а secret passwo1d ups 

Retype your password ups 

lf you hwe а11 �ma1l address, IVPE! r1 below 
a.llc&-liddle@trLbox.ru 
v' YESI Send me rtOtthpole сот updatesl 
{)оп) 'ЮflY. Sanla kf!tlp$ yot..•t emtt�l addtes.s нcret 
Tell Sanra how old уоо зtе 7 
Are you а Воу o.r а • G1rl? 
Have you been Naughty? or • Nlce 
Do you h�s 11 chimney? • Yes No 

списке оказал ись для нас. росси­
ян.  малоизвестн ыми.  А вот пись­
мо Са нте отпра вить все-таки ре­
ш ила. П ра вда. для этого п ри шлось 
выдержать небольшой экзамен.  

<<Как тебя зовут?» - пои нтере­
совался ответственный за коррес­
понденцию эльф. И я «честно» от­
ветила: <<Элис». Дал ьше меня по­
просили нап исать параль и e-mail, 
а также указать возраст. Недолго 
думая. я написала 7, несколько 
уменьшив цифру :). П од конец на­
до было ответить на вопрос: <<Ты 

1 see you're ready to wrrte a fetter lo Santa Just type tn you1 name and а secret password, answer 
а couple. of questwns and c!ick on 1he toy you 
would hke the most f01 Chnstmao; You can ewn 
wme а spectal me'Jsage to Santa Check W!lh 
your paтerus lirst, to malce sure Jt's ОК 

о . . 

From ihe toys lrelow. cl1ck the cne you would like the mos1 fm Ch11s1mas 

На www.пorthpole.com малышам нужно будет ответить на несколько вопросов, перед 
тем как написать Санте 

поздравлений - практически все 
Санты. как и самый главный.  ока­
зались жутко меркантильными ти­
пами и прямо-таки жаждали полу­
чить деньги с посетителей за свои 
нехитрые письма и открытки. Впро­
чем. даже там. в мире «наживы и 
чистогана», попадались вполне бес­
корыстн ые владельцы сайтов. ко­
торые за · бесплатно были готовы 
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была шаловливой девочкой или хо­
рошей?» Ну конечно же я была хо­
рошей. а как иначе! Видимо. в ка­
честве бонуса за это мне позволи­
ли выбрать себе рождественский 
ви ртуальный презент. отметив од­
ну из картинок. размещенных ни­
же. Поскольку подарки все равно 
не настоящие - решила не скром­
н ичать и выбрать в списке компь-

ютер. После щелчка по строчке Click 
the mailbox to send уоuг letteг to 
Santa я получила сообщение. что 
заграничный Дед М ороз в скором 
времени ответит мне. Что ж, буду 
ждать :). 

Ну а пока чем еще можно се­
бя порадовать. прогулявшись по 
www.northpole.com? Конечно же за­
мечательными обоями для «Рабо­
чего стола». Единственно странным 
кажется то. что большинство из них 
содержит вовсе не изображение 
Санты. а его эльфов, которые, как 
вы наверняка знаете. в нашем 
культурном наследии не присутст­
вуют. Поэтому прежде чем скачи­
вать их портреты и имена. поду­
майте: нужны л и  они вам? 

А вот что мне действител ьно 
понравилось на этом сайте, так это 

1 
Ll5t of Good D•eds 1 
ВrU9hed my leelh 
1-fe!.ped my parents 
F\c� UpП1)'tO)'S 
Qeened my room 
WaShed my hands 
Ale а\1 my dtnner 
Dtd my ctюres 
ТООk myьattt �toьedonыne 

2 3 • • •  7 8 • о 1 1 12 

Л овец подарков 
и летающие эл ьфы 

Лично я очень сомневаюсь. что в 
свободное от работы время Сан­
та на  Северном полюсе развлека­
ется. и грая в боулинг  своими эль­
фами. Н о, похоже, создател и Elf 
Bowling б :  Аiг Biscuits думают по­
другому. И наче б ы  они не стали 
выпускать очередную версию и г­
ры (с п редыдущи ми мы вас уже 
знакомили в статье <<Софт от Де­
да М ороза» в N2 1 2 ПЛ за 2004 
год). С казать. что и гра незамысло­
вата, - не сказать н ичего. Это п ро­
сто а пофеоз незам ысловатости, 
п ра вда, весьма захваты вающий.  

Условия  и гр ы  просты. как ва­
ленок Санты: в ы  выби раете ле­
вой  кла в и ш е й  м ы ш и  угол <<запус-

Data 
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Му Good Qeeds e.olendar 
<<Календарь Хороших nоступков» - неплохая педагогическая идея 

Good Deed Calendaг (что в пере­
воде означает «Календа рь Хоро­
ших Поступ ков»). П ра вда. пользо­
ваться им могут лишь те. кто ху­
до-бедно владеет а н гл и йским.  Вы­
берите месяц, к при меру Januaгy 
(январ ь), и скачайте для него ка­
лендарь себе на  комп ьютер в фор­
мате PDF. 

Он п редставляет собой своеоб­
разный график. первая вертикаль­
ная колонка которого - список хо­
роших поступков. а первая гори­
зонтал ьная - все ч исла я н варя. 
Приведу два примера <<благих дея­
ний», рассчитанных. понятно. на де­
тишек: Ate all my dinneг («Съел весь 
свой обед») и Cleaned my гооm 
(<<Убрал свою комнату»). В конце 
каждого дня за все свои правиль­
ные поступки следует отчитаться. 
поста вив галочку или плюсик на 
месте пересечения верти кальной и 
горизонтал ьной графы. 

По-моему, идея с педагогиче­
ской точки зрения недурственна. 
Она реально может помочь дисци­
пл инировать ребенка. 

ка» и силу брос ка.  а потом ки­
даете несчастного и заты каете 
себе уши.  чтобы не сл ы шать во­
плей G гeen Реасе (шутка ! ) .  Если 
все параметры изначально были 
выбраны п р а в ильно. в а ш  п роте­
же далеко полетит! Встреча ю щие­
ся на  пути коробки с в ыс к аки­
вающим клоун ом - вещь п ол ез­
ная .  ибо о н и  п одбрасывают кл и­
е н та в ы с о ко в н е б о .  Б ел ы е  
медведи . . .  хм . .  п олезны л и ш ь  то­
гда. когда эльф п р иземляется и м  
н а  с п и ну. А когда же о н  кубарем 
п одкаты вается п о  земле к м ед­
вежьей пасти, жуткое животное 
хватает несча стное существо. Ко­
роче.  создател и <<Сайлент Х илла»,  
а заодно и << П ил ы  3» тихо сохнут 
от з а висти.  Рождественская елка 
- тоже не луч ш и й  а э родром. Ну 
предста в ьте себе. каково с раз­
маху сесть на ка ктус? С а м о е  
стран н ое, что после всех своих 
м ытарств эльф встает как  н и  в 
чем не б ы вало и и спол н я ет та­
нец. жиз неутвержда юще в р а щая 
п ятой точ кой.  



Надеюсь, что я вдохновила вас 
на парти ю-другую такого рода бо­
улинга. Скачать и гру можно по ад­
ресу: www.nstorm.comjgamesjgame _ 

detail .asp?game_id=42 9. И гра явля­
ется условно-бесплатной. То есть у 
нее есть бесплатная. ограниченная 
временем. триал-версия и версия 
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Тема ChristmasTime и скринмейт X-Tree Ball создают на вашем десктопе празд­
ничную атмосферу l(кой же Новый год без со­

ответствующего зимнего анту­

ажа! Тем более что привне­

сти его в свой компьютер очень про­

сто - нужно лишь  воспользоваться 

чудодействе н н ы м и  возможностя м и  

фриварной программы М у  Colors 

(www.stardock.com ) компании Star­

dock, создателя знаменитого бордю­

разаменителя WiпdowBlinds. (качать 

ее можно отсюда: www.download.com/ 

My-Colors/3002-2423_ 4- 10614609 . 

html?tag=dir. Эта п рограмма способ­

на п ол н остью изменить внешний  

вид вашего « Рабочего стола» и 

окон, придав им новогодний коло­

рит. Глав ное же меню станет и во­

все анимираван н ы м  - в его заго­

ловке закружатся п очти настоя щие 

снежинки .  

Имеется и п риятны й  бонус - оформ-

ливающейся внутри него лавой, цвет 

которой можно выбирать. Для гар­

монии с Christmas Time лучше всего, 

на мой взгляд, подходит синий или 

красный.  

К сожалению, в богатой коллекции 

Му Colors не хватает скринсейвера. 

Вещь эта абсолютно бесполезная, но 

для создания п раздн ичной атмосфе­

ры на домашнем комп ьютере, безус­

ловно, необходи мая. Разжиться сим­

патичными бесплатными скринсейве­

рами можно на странице www.down­

load-for-free.comjdownload/free-christ 

mas-holidays-screen-saver.htm . Только 

обратите внимание - не все выло­

женные там скринсейверы бесплат­

ны .  Самые лучшие из них обойдутся 

вам в некоторое количество у. е., по­

этому будьте внимательны.  Из бес­

платных заставок мне особенно по-

ленные в новогоднем стиле часы и нравился вариант со стоящими на гор-

календарь. Они будут автоматически ке снеговиками и снующими туда-ею-

установлены, после того как вы вы- да л ыжниками.  

берите в окне Му Colors рождествен-

скую тему оформления ChristmasTime. 

Все остал ьные «скины», к сожалению, 

расп ространяются на коммерческой 

основе. При щелчке по кнопке Get 

More Themes открывается страница на 

сайте разработчика, где вы их смо­

жете п риобрести. 

В виде аксессуара в общую рожде­

ственскую картину можно добавить 

еще скринмейт Х-Tree Ball (www.gitd . 

net) .  Он п редставляет собой шар с 

новогодней елки, украшенный пере-
д лыжники рулят :) 

платная стоимостью $9.99 .  Лично 
мне вполне хватило бесплатных 
ЗО м и нут. п роведенных в этой 
странной компании. 

Сюжет рождественской флэш-иг­
ры Pгesent Panic также оригиналь­
ностью не блещет. Злой дух украл 
подарки. а теперь, нагло ухмыляясь. 
сбрасывает их с летающего а ппа­
рата, отдаленно напоминающего вер­
толет. Наша задача проста - пой­
мать как можно больше презентов. 

• 

Что себе пожелать? 

П роверяя сегодня свой почтовый 
я щи к  на  www.mai l. гu , я наткнулась 
на  следущее объявлени е: «На пи­
ш и  о с воем сокровенном желании 
Деду Морозу. В ка нун Нового го­
да происходят чудеса. и твое же­
лание может испол н иться». Занят­
но.  одна ко. П оэтому, поддавшись 
искушению. я щелкнула по кноп­
ке «Написать желание» и набро-

. 
. А 

Elf Bowliпg 6: Air Biscuits. Низко пошел - к снегопаду 

попутно уворачиваясь от падающих 
с неба транзисторов и попутно же 
подставляя свою голову ... под будиль­
ники. П оследнее делать необходи­
мо. чтобы увеличить время и гры. 

..... .... 

сала текст. А затем любоп ытства 
ради отп ра вилась ч итать чужие 
сообщения .  

Как и следовало ожидать, же­
лания  у людей бы вают самые раз-

В Preseпt Рапiс нужно будет заниматься самым приятным праздничным делом - сбо­
ром подарков 

Пеначалу ловля подарков и бу­
дильников может показаться не­
сколько однообразной, но это толь­
ко поначалу. П отом. когда они нач­
нут падать с большей скоростью, 
- оторваться будет уже невозмож­
но. Так что попробуйте - и гра 
Pгesent Panic доступна прямо в ре­
жиме онлайн вот тут: www.nogame.ru 
jgame/d etskjpгesent_panic.htm. 

н ы е: трогател ь н ы е  и грустн ы е. 
мерка нтил ьные и ба нальн ые. Но 
одно п исьмо Деду М орозу запом­
нилось особенно .  е го а втор на­
п и сал просто: <<П ри в ет. Дед М о­
роз !  Н е  парься !  М не н и чего н е  
надо!»  

Видимо, это было послание од­
ного-еди нственного на всем серве­
ре счастливого человека. .м' 
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Дистрибутив двойноrо назначения 
Гри гори й РУДН И ЦК И Й  

В мире Linux сушествует д.ва станд.артных тиnа 

д.истрибутивов: устанавливаюшиеся на жесткий д.ИСI< 

и работаюшие неnосред.ственно с лазерного д.иска 

(Live CD/DVD). Так было д.о нед.авнего времени. 
Сегод.ня можно говорить о смешении 3ТИХ д.вух тиnов 

и nоявлении комбинированных решений. 

п редставьте, насколько 
это удобно - загрузить­
ся с CD или DVD. оце­
нить ВОЗМОЖНОСТИ ДИ­
стрибутива, а затем, не 

выходя из рабочей оболочки, за­
пустить п роцесс установки дистри­
бутива на винчестер. Технология по­
добного рода реализована в M epis 
(www.mepis.oгg), Ubuntu (www.ubun­
tu.com) и его «собратьях», а также 
в некоторых других проектах. Не­
давно собствен ный Live CD был 
создан и компанией Mandгiva. раз­
работчиком одного из старейших 
и nоnулярнейших дистрибутивов 
Mandгiva Linux (www.mandгiva.com), 
ранее известного. как Mandгa ke. 

Вообще, Mandriva в особом nред­
ставлен и и  не нуждается. П ожалуй, 
именно его разработч и ки вnервые 
сделали шаг навстречу nользова­
теля м  в плане обеспечения макси­
мального удобства в работе, дру­
жественности, реализации nростых 
и понятных механизмов установ­
ки и настройки. а также поддерж­
ки широкого спектра самых раз­
личных устройств. Собственно го­
воря,  когда поя вился Mandгake 
Linux в 1 9 98 году, данная опера­
цион ная система была уже доволь­
но популярна среди узкого поль­
зовательского сообщества. Одн им 
из самых любимых линуксовых 
дистрибутивов Mandгiva Linux ос­
тается и до сих пор. Лишь недав­
но он уступил пальму первенства 
Ubuntu. разработч ики которого по­
шли еще �альше в плане дружест­
венности. 
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Но об успехах Mandгiva сейчас 
нам пришлось бы говорить в про­
шедшем времени, если бы около 
года назад Mandгakesoft. удачно вы­
бравшись из ямы банкротства. не 
объявила о сл иянии с компанией 
Connectiva (из-за чего, собствен но. 
и сменилось назван ие). а чуть поз­
же уже объединенная 
структура не приобре­
ла компанию Lycoгis. 
Сегодня нам предо­
ста вляется возм ож­
ность оценить резуль­
тат этих трансформа­
ций. 

Исследуем 
Mandriva 
Большинство дистри­
бут и в о в  Linux.  и 
Mandriva здесь не ис-

ком пакт-диска. Так. установочный 
комплект Mand riva помещается на  
трех CD, причем это только загру­
жаемая из И нтернета версия. Ко­
робочные варианты «весят» еще 
больше. 

В отличие от них. Livе-дистри­
бутив никак не может занимать бо-

кл ю ч е н и е, р а с п ро- В Mandriva One 2007 включены все необходимые для nо-
вседневной работы nрограммы стр а н я ются с о вер-

шенно бесплатно. Их всегда мож­
но скачать в виде 1 50-образов ус­
та новочных  C D  с FТР-сервера  
разработчи ка или с одного из мно­
гоч исленных зеркал, действующих 
по всему миру. Поэтому. если у вас 
есть быстрый интернет-канал. вы 
вполне сможете скачать себе ди­
стрибутив и самостоятельно или с 
помощью своей любимой програм­
мы для записи CD изготовить не­
обходимые уста новочные диски. 

Конечно, современ ные дистри­
бутивы Linux (я имею в виду их 
полные версии) уже давно пере­
росл и в объеме оди н и даже два 

лее одного носителя. и разработ­
чик должен решить, будет ли это 
CD или DVD. В случае с Knoppix 
(www. knoppix.net) п ол ьз о вател ю 
п редлагаются оба варианта, со­
трудники Mandгiva выбрали толь­
ко С О-редакцию, которая получи­
ла  название Mandгiva One. При ее 
создании разработч ики руково-
дствовались принципом.  при нес­
шим мировую популярность Ubuntu 
и п рочим подобным проекта м: од­
на задача - одна программа. Соб-
ственно говоря, спектр применения 
Mandriva One ч резвычайно широк 
- от первого знакомства с Linux 

и развертывания рабочего места 
до создания встраиваемых реше­
н и й  на базе Mandгiva. 

П ерекл ючение в кубе 
П рошлая версия,  Mandгiva One 
2006, была построена только на ос­
нове графической среды KDE. П ри 
подготовке же последнего релиза 
2007 разработч ики решили не об­
ходить вниманием пользователей 
Gnome и предложили сразу две вер­
сии с тем и другим интерфейсом. 
В свою очередь обе редакции пред­
ставлены в шести вариантах, отли­
чающихся поддерживаемыми язы­
ками и нтерфейса. В то время как 
Mandriva One 2006 была только анг­
лоязычной. П оэтому, прежде чем 
скачи вать тот или иной вариант. 
пользователю рекомендуется на сай­
те www.mandгiva.com ознакомиться 
с поддерживаемыми языками и ос­
тановиться на том. который ему под­
ходит. 

В процессе загрузки с CD не­
обходимо ответить на несколько во­
п росов: выбрать, в частности, язык 
и нтерфейса, указать клавиши пе­
реключения клавиатурных раскла­
док. отметить, в каком городе и в 
какой стране пол ьзовател ь нахо­
дится. а также самое гла вное -
определить, хотим ли мы задейст­
вовать трехмерные эффекты «Ра­
бочего стола» уже непосредствен­
но из за грузочной среды. Собст­
венно говоря, это и есть главное 
нововведение. которым отмечен не 
только дистрибутив Mandгiva One 



2007. но и некоторые другие. вы­
шедшие в течение последних ме­
сяцев. Речь идет о новом оконном 
менеджере Compiz (www.go-com­
piz.oгg) .  в котором реал изованы 
технологии трехмерных эффектов 
«Рабочего стола» XGL/AIGLX. кото­
рые доселе не и мели аналогов в 
мире Linux. 

Благодаря поддержке трехмер­
ных эффектов в Mandriva One 2007 
окна можно делать полупрозрачн ы­
ми. устанавливать для выпадаю­
щих меню те или иные эффекты. 
Например. очень красиво происхо­
дит масштабирование в полноэкран­
ный режим и обратно. Окно рас­
крывается, как скатерть, которую 
расстилают на столе. Еще один и н­
тересный эффект - п росмотр со­
держимого свернутых окон в виде 
миниатюрных изображений. Напри­
мер. у пользователя на  «Рабочем 

для работы с электронной почтой 
можно воспользоваться Kmail .  для 
телефонных звонков через интер­
нет и видеоконференций - Ekiga 
2.0.3. для обмена мгновенными со­
общен иями - kopete. для редакти­
рования графических файлов есть 
неизмен ный Gimp 2.3. Также пред­
ставлены различные вспомогатель­
ные утилиты - от систем управле­
ния личными финансами до под­
держки беспроводных технологий. 
таких как Bluetooth и WiFi. А вот 
на  чем создатели дистрибутива ре­
шили сэкономить - так это на иг­
рах. Они фактически отсутствуют 
в составе Mandгiva One 2007.  

В составе дистрибутива м ы  так­
же не найдем компилятор gcc и 
прочие средства разработки. поэто­
му нельзя будет установить про­
граммы непосредственно из исход­
н ых текстов. Однако и меется удоб­

ная система инсталляции 
новых бинарных пакетов 
из репазитария компании 
Mandriva или из локаль­
ных источников. С ее по­
мощью можно не только 
выбрать и установить но­
вые программы через Ин­
тернет. но и обновить уже 
существующие. 

Все имеющиеся логиче­
ские разделы. как Win­
dows. так и Linux. автома-
тически монти руются и 

Использование трехмерного зффекта при переклю-
чении <<Рабочих столов» в Maпdгiva One 2007 

для них создаются я рлыки. 

столе» открыто несколько окон. на­
звания которых он может видеть 
лишь на системной панели. Но сто-

Также создаются я рлыки и 
для сетевых и съемных дисков. Все 
это означает, что файлы. создан­
ные во время работы в Mandriva 

ит подвести курсор в правый верх- One, можно сохранять на любых 
ний угол экрана. как перед паль- дисках. 
зователем возникают их миниатюр-
ные копии в раскрытом виде. Что­
бы перейти к работе с одним из 
них. достаточно по нему кли кнуть. 

Особенно красивый эффект со­
провождает переключение между 
виртуальными «Рабочими столами». 
которых в Linux может быть не­
сколько. В этот момент изображе­
ние поворачивается. словно куб. от­
крывающий перед пользователем 
свою новую гра нь. Кстати. откры­
тое окно той или иной програ ммы 
можно мышкой перетащить на  но­
вую грань. то есть - на другой «Ра­
бочий стол». 

Состав дистрибутива 
Что касается набора п риложений. 
включенных в состав Mandriva One 
2007.  то он вполне стандартен. 
Для работы с офисными докумен­
тами предлагается русифицирован­
ный пакет O penOffice.org 2.0.3. для 
веб-серфинга - б раузер Firefox 
1 .5 .0.7 (не �таит также забывать о 
штатных средствах Gnome и KDE). 

П ереносим на в и нчестер 
Итак. представим себе. что Mandriva 
One 2007 вам понравился и вы ре­
ш ил и  установить его себе на вин­
честер. Для этого необходимо на «Ра­
бочем столе» выбрать ярлык Live 
lnsta ll . На первом этапе установки 
от пользователя потребуется вы­
брать способ размещения дистри­
бутива. П редлагается два варианта 
- использование имеющегося сво­
бодного места и разметка диска с 
помощью утилиты установки. 

Здесь ошибаться нельзя. так 
как инсталлятор отформатирует ука­
занные разделы и обратной доро­
ги уже не будет. Конечно. когда 
Linux - единственная операцион­
ная система на  компьютере. - это 
не проблема. но если с ней будет 
соседствовать Windows или другая 
юниксовая ОС. будьте предельно 
вни мательными при принятии ре­
шения. Если выбрать автоматиче­
ское разбиение. то будет создано 
три раздела - корневой, «домаш-

ний» и область подкачки. Как п ра­
вило. корневой раздел - самый 
большой. и его размер составляет 
чуть более половины от общего. 

грузиться в нашу свежеустанов­
ленную систему. Осталась лишь па­
ра небольших формальностей -
указание типа подключения к И н-

тернету. в вод пароля су­
перпользователя (root) 
и добавление обычных 

� пользователей. Думаю. 
нет необходимости на­
поминать. что аккаунт 
суперпользователя пред­
назначен исключитель­
но для служеб н ы х  и 
вспомогательных целей. 
таких как конфигуриро­
вание устройств и уста-

Эффектную Mandгiva One 2007 nри желании можно ус-

новка новых п рограмм. 
Работать с правами root 
не рекомендуется. ведь 

в этом случае система 
становится уязвимой пе-

тановить н а  жесткий диск 

Далее начинается копирование 
файлов.  которое займет от 1 О до 
40 минут в зависимости от кон­
фигурации П К. После этого систе­
ма установки попросит указать па­
раметры загрузчика. а именно: его 
размещение и тип (LILO или GRUB). 
Загрузчики можно установить в 
M B R. на системный Linux-paздeл. 
любой другой раздел. флэш-драйв 
или на  дискету. 

Есть и еще одно отличие от ин­
сталляции  «большого» Mandriva 
Linux. Оно закл ючается в отсутст­
вии сводки найденного оборудова­
ния. которая демонстрируется по  
окончании установки ОС и в ко­
торой пользователь может при не­
обходимости что-либо поменять. 

П осле завершения всех этих 
операций можно наконец переза-

ред воздействием вирусов и хакер­
скими атаками. Разработч и ки из 
M andriva стараются напом н ить об 
этом пользователям.  

Заключение 
Немного поработав с Mandriva One 
2007. пользователь. скорее всего. за­
хочет чего-то большего - расширен­
ного набора приложений. в том чис­
ле и проприетарных. поддержки 
большего количества файловых фор­
матов. и гр и средств разработки. В 
этом случае ему необходимо обра­
тить внимание на  полную свобод­
н о  расп ростр а н я е мую версию 
Mandriva Linux или  даже на  коро­
бочные коммерческие варианты. Но 
в качестве первого шага M andriva 
One подходит вели колепно. � 

Необхо�имая настрой1<а 

Центр уnравления Mandгiva One 2007 

в изитная карточка любого ди­

стрибутива Linux - его сис­

тема настройки и конфигури­

рован ия. Собственно говоря, если в 

нем таковая отсутствует, а все n ро­

блемы решаются nутем редактирова­

ния конфигурационных скри птов, то 

такой дистрибутив уже нельзя реко­

мендовать начинающим - он отно­

сится к решениям для «nродвинутых» 

пользователей. 

В Mandriva One такой проблемы нет. 

Как и во <<взрослой» редакции дист­

рибутива, в нем используется фир­

менная утилита drakconf. Она откры­

вает достуn абсолютно ко всем сис­

темным функциям - инсталляции и 

удалению пакетов, удаленному досту­

nу к другому комnьютеру, установке 

самого разнообразного оборудова­

ния.  Есть здесь nашагавые «Масте­

ра» даже для таких устройств, как 

источник бесnеребойного n итания и 

ТВ-тюнер. П рочие пункты меню drak­

conf отвечают за настройку локаль­

ной сети (в  том числе  бесnровод­

ной), и нтернет-соеди нения, безопас­

ности (имеется встроен ный брандмау­

эр), монтирования разделов, загрузки 

и прочих параметров. Словом, мы име­

ем nеред собой роскошный аналог 

«Панели уnравления» Windows, кото­

рый n ревосходит ее если не в функ­

ционал ьности, то уж точно - в кра­

соте и нтерфейса. 
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нать, прочитав 

про�олжаем рассказ об 3лектронных из.Ааниях, участвовавших в 3ТОМ состязании. 

Алекса ндр ЕВДОКИ М ОВ 

КСIN'РСИЯ из виртуальной комнаты 
«Сокров и ща Национал ьного Музея »  и нтересн ые музеи есть не тол ько в Пе­

тербурге и Москве. но и в других рос­
сийских городах. Уникальной коллекци­

ей редких экспонатов обладает, например, На­
циональный музей Республики Татарстан. деталь· 
но озна ком иться с кото рой ,  благода ря 
мулыимедийному изданию «Сокровища Нацио­
нального Музея», вы сможете. даже не посещая 
Казань. Сделан этот диск с при менением самых 
современных технологий, в том ч исле трехмер­
ной анимации. Она использовалась при созда­
нии «Виртуальной комнаты», доступной на пер­
вой странице диска. 

Из нее можно перейти к самым разным 
разделам музейной сокрови щницы.  Кл икн ите 
мышкой, например,  по ш кафу - и вы о каже­
тесь в разделе «Вещевых И сточ н и ков», в кол­
лекции фарфора. П омимо нее в этой рубри­
ке предста влен ы  произведения ювелирного и 
оружейного искусства, а также собрание древ­
них монет. 

В тексте пояснения даны гиперссылки к ил­
люстрациям. Кликнув по любой из них, вы смо­
жете открыть ее. П ри желании фотографию или 
репродукцию с картины можно увелич ить двой­
ным щелчком мыши. Если захотите просмот­
реть все иллюстрации рубрики. - щелкн ите по 
соответствующей кнопке. а затем перемещай­
тесь от одного изображения к другому с помо­
щью появляющихся кнопок со стрелкам и. 

В состав диска включены также аудиозапи­
си старинных грампластинок. Для того чтобы 
запустить одну из н их, - перетащите ее изо­
бражение на патефон. 

М ожно ознакомиться и с озвученными ви­
деоэкскурсиями по музею, одна из которых по­
священа карете им ператри цы Екатерины 1 1 .  

Особо хочется отметить изящный дизайн 
диска, а также приятную фоновую музыку. В ка­
честве таковой вы сможете выбрать в ч исле про­
чих произведения современных композиторов 
из Татарстана Р. Ахияровой и Ш. Шарифуллина. 

Ра говор с учителем « 1 (: Ш кола. Русски й 
язык, 5-б кл. Морфология. Орфография» .ll л я  многих детей, особенно младшего 

школьного возраста. освоение свода пра­
вил русской орфографии и исключений 

из них кажется просто непосильной задачей. 
Школьных уроков для тщательной проработки 
правописания приставок, корней и суффи ксов 
часто бывает недостаточно. 

Выручить в этой ситуации может электрон­
ное учебное пособие «Русский язык. 5-б кл .. 
Морфология. Орфография», подготовленное ком­
панией «1 С» на основе фирменной платформы 
«1 С: Образован ие». Последнюю, кстати, разме­
щенную на отдельном диске. нужно будет ус­
тановить в момент инсталляции программы. 

Группе а второв под руководством профессо­
ра кафедры русского языка факул ьтета русско­
го языка и общеобразовательных дисциплин 
РУДН О.И.  Руден ко-Моргун удалось совместить 
информацион ную полноту курса с игровой фор­
мой подач и  материала. П ри изучении той или 
иной темы ребята окажутся в виртуальном клас-
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се, где присутствуют учитель Андрей Иванович 
и, так сказать, одноклассники - Лиза. Вася и 
Анфиса. В диалогах между ними и будут рас­
тол ковываться ребятам грамматические прави· 
ла. Управление программой напоминает вирту· 
ал ьный проигрывател ь - малыши могут щелч­
ками мыши начать просмотр, приостановить его 
и при необходимости перейти к следующему 
или вернуться к п редыдущему фрагменту. 

П р и  этом и м  нужно будет наравне с ви рту· 
альными учениками отвечать на вопросы учи· 
теля. выбирая из предложен н ых вариантов 
подходящие. 

В конце раздела находятся упражнения на 
закрепление полученных на  виртуальных уро­
ках знаний.  На одном из них малышам пред· 
стоит кликами мыши отнести слова к одушев­
ленным или неодушевленным.  Сделав выбор, 
им нужно будет щелкнуть по кнопке «Подтвер­
дить ответ». В случае затруднения они могут 
воспользоваться подсказкой из учебника. 

Разработчи ки:  AvalonMedia G roup 
творческая группа На ционального музея 
РТ (tatar.museum.гujnt) 
Издатель: AvalonMedia Group 
Дистрибутив: 1 DVD 
Цена: 4 55 руб. 
Систем ные требования: Pentium 1 1 1 .  2 5 6  
М байт RAM, 30 М байт H D D. ОС Windows 
2000/ХР 
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Разработчики: « 1 С» (www. 1 с.гu), групп а  
а второв под руководством О . И .  Руденко­
Моргун 
Издатель: 000 «1 С-Паблишинг» 
Дистрибутив: 2 C D  
Цена: 240 руб. 
Системные требования: Pentium 1 1  
7 0 0  М Гц. 1 2 8 М байт RAM. 1 4 5 М байт 
H D D, звуковая карта 1 б бит, ОС Windows 
98SE/M E/NT /2000/ХР 



гровой тест 
« В n еред, вундерки нды ! Тай н а  смехов и руса» 

ля игрового и содержательного компенен­
ов в компьютерных репетиторах может быть 
азной. В одних электронных пособиях упор 

делается именно на обучении, в других, как, на­
пример, в программе «Вперед, вундеркинды! Тай­
на смеховируса», изданной компанией «Медихауз», 
- на самом процессе игры. Главная ее задача -
пробудить у ребенка интерес к учебе. причем сде­
лать это незаметно. как бы исподволь. 

П рограмма «Вперед. вундеркинды» являет­
ся. по сути дела, классическим анимираванным 
квестом. в котором ребятам предстоит разга­
дать тайну страшного вируса, заставляющего всех 
смеяться. О том. что миру угрожает такая опас­
ность. они узнал и от похи щенного профессора 
Ученуса. в особняке которого и развернутся ос­
новные события игры. 

Ребятам нужно будет изготовить лекарство. 
узнав его рецепт в процессе решения вспомо-

гател ьных задач из самых разных ш кольных 
предметов - химии, физики и особенно ана­
том и и  и биологии.  И менно из курса двух 
последних ребятам будет задавать вопросы ро­
бот-охранн ик. чтобы они могли получить элек­
тронные ключи от комнат в особняке. В слу­
чае ошибки при выборе ответа учен и ку под­
скажут п ра вильный вариант и предложат дру­
гое тестовое задан ие. 

Степень сложности можно задать в самом 
начале и гры - просто «Вундеркинд», «Чудо-вун­
дерки нд» или «Супервундеркинд». П омочь ре­
бятам в выполнении заданий призваны под­
сказки. которые они смогут найти в комнатах 
профессора. Как правило. они сообщают поми­
мо чисто игровых моментов и какие-то полез­
ные и просто интересные научные сведения. 
Сразу несколько их можно обнаружить в ком­
пьютере Ученуса. 

бучаюший д-етектив « И нформати кус» Еще один образавательна-игровой проект, 
представленный на «Контенте - 2006» ком­
панией «Медиахауз», - это локализован­

ный ею диск «И нформатикус». Родной брат элек­
тронного издания «Физикус 2» («ПЛ-дискотека 
NQ7, ПЛ. 2006, NQ9). Они относятся к одной и 
той же серии дисков «Обучение с прикл ючени­
ем», подготовленной компанией Heuгeka-Кiett. 

Как и в вы шеупомя нутом диске, в «И нфор­
матикусе» ребятам старшего школьного возрас­
та. от 1 2 лет. предстоит сыграть в квест с об­
разовател ьным уклоном. в данном случае ори­
ентированный на  курс и нформатики. 

Сюжет вполне типичный для игр этого жан­
ра. Играющий действует от лица персонажа. прие­
хавшего к своему дяде Жаку Моро, руководите­
лю археологической партии. На месте он узна­
ет о пропаже бесценных находок - Хрустально­
го шара и Золотого цилиндра, а вскорости еще 
и едва не погибает под завалами на раскопках. 

Ему (а вместе с ним и ученикам) предстоит рас­
путать клубок загадок и изобличить злодея. 

Действие «Информатикуса», как и «Физику­
са 2», разворач ивается на  фоне я рких трехмер­
ных пейзажей. Здесь ребята смогут полюбо­
ваться на красоч ные локации морского побе­
режья. тропического леса и таи нственных раз­
валин древнего города. 

И гровой процесс также ничем не отличает­
ся от обычного квеста - в «И нформатикусе» 
тоже нужно будет разговаривать с другими пер­
сенажами, собирать необходимые предметы. пе­
ремещаться по карте и решать головоломки. Вот 
только содержание их рассчитано на  проверку 
знаний по и нформатике. Реш ить многие из них 
очень непросто, но в л юбой момент можно вос­
пользоваться учебником. Он вызывается из па­
нел и управления. появляющейся при подведе­
нии курсора мыши к н ижней части окна. П е­
рейти в него можно и из главного меню и гры. 

Сuенарий зимних правод-ав « Масле н и ца» 3 има, которая сейчас в самом разгаре, не 
будет длиться вечно. Уже через месяц-пол­
тора проводим ее по старому русскому 

обычаю во время Масленицы. 
Вот только некоторые традиции этого празд­

ника за давностью лет мы стали подзабывать. 
О том. как правожали зиму и встречали гряду­
щую весну наши предки, можно узнать из ма­
териалов подготовленного в Саратовском госу­
дарственном социально-экономическом универ­
ситете мулыимеди йного издания «Масленица». 

В нем разработчики предлагают расписан­
ный по ролям сценарий «7 дней Масленицы». 
У нас. в России. всегда л юбили гулять с раз­
махом: если уж правожать зиму. то целую не­
делю. не меньше. Да с бл инами и со скоморо­
хами и непремен ным обрядом - кулачным бо­
ем. П роисходило это действо, оказывается, в 
«загул» - четверг масленичной недели. Об этом 
вы сможете · узнать в указанном сценарии из 

реnлик ведущих. Подробно рассказывается в 
нем и о том. как праздновали nоследни й  день 
Масленицы. П рощеное воскресенье по право­
славному календарю. Именно в этот день сжи­
гали чучело уходящей зимы. 

Сможете вы увидеть на  диске и сам сnек­
такль. посвященный масленичным торжествам. 
Фильм с русскими народными песнями в ис­
полнении саратовских студентов открывается 
щелчком по кнопке «Видео». 

В центральном же разделе диска - «Маслени­
ца в русском искусстве» - вы сможете ознако­
миться со множеством произведений живописи 
XVI I I  - начала ХХ века. сюжетами которых стали 
масленичные торжества. Под очень удачно подоб­
ранный аккомпанемент русской народной музы­
ки в современной аранжировке в нем можно бу­
дет полюбоваться на электронные реnродукции ра­
бот В.И. Сурикова. Б.М. Кустодиева. ДА Аткинсо­
на. КЕ. Маковского и многих других художников. � 

" 
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Разработчи к: DigitaiXpert 
Software (www.digita lxpert.net) 
Издатель: 000 «МедиаХауз» 
(www.mediahouse.ru) 
Дистрибутив: 1 C D  
Цена: 1 1  5 ,2З руб. 
Системные требования:  Pentium 1 1  
З О О  М Гц, 64 М байт RAM. 4 0 0  М байт 
H D D, ОС Windows 98SE/ME/NT/2000/XP. 
QuickTime Player 6.0 (прилаrается к nро­
грамме) 

Всего ученикам предстоит распутать свыше 
ЗО ГОЛ О ВОЛОМОК И В Ы ПОЛН ИТЬ ПОЧТИ 40 n рове­
рОЧНЫХ заданий.  

Разработчи к: Heureka-Kiett 
(www.klett.de) 
Издатель: 000 «Медиахауз» 
(www.mediahouse.ru) 
Дистрибутив: 2 C D  
Цена: 1 7 8.08 руб. 
Систем ные требования: Pentium 1 1 1  
4 5 0  М Гц. 64 М байт RAM. З О О  М байт 
H D D. звуковая карта, ОС Windows 
98SE/ME/2000/XP. QuickTime Player б 
и выше (прилагается к проrрамме) 

Разработчики: Саратовский государст­
венн ы й  социально-экономический уни­
верситет (www.ssea.runnet.ru) 
Издатель: и нформацион но-образователь­
ный центр «В и ртуальный филиал Русско­
го музея» 
Дистрибутив: 1 C D  
Цена: нет данных 
Систем ные требования: ОС Windows 

ЯНВАРЬ 2007 ПОДВОДНАЯ ЛОДКА � 
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Па 
ArtixM edia M en u  Studio 
3.7 1 
Разработч и к подарков 

Специально к Рождеству выпустила 
новую версию своей программы Menu 
5tudio ком пания ArtixMedia.com. И впол­
не понятно почему - в праздн ичные 
дни приложение. позволяющее создавать 
мультимеди йные диски, будет наверня­
ка востребовано. 

Тем более что виртуальное поздрав­
ление в исполнении AгtixMedia M enu 
5tudio выглядит не просто ка к компь­
ютерная открытка. а как самый настоя­
щий подарок. Вкл юч ить в состав дис­
ка можно даже небольшие цифровые 
видеосюжеты в форматах AVI , MOV или 
M PG.  

Для этого нужно интегрировать про­
и грыватель в проект. кликнув по кноп­
ке PlayerVideo . . . и оп ределить место для 
него на стран и це. Далее в появляющем­
ся меню Other properties останется толь­
ко прописать путь к нужному ролику с 
новогодним.  допустим. поздравлением.  

В проекте можно использовать кноп­
ки для открытия графических или зву­
ковых файлов. С помощью последних 
можно опять-та ки поздравить с празд­
никами родственников и друзей. При 
условии что вы заранее запишете их в 
формате М РЗ или WAV. Для музыкаль­
ного соп ровождения подходят также 
М I D I -файлы. 

Записать на болванку то. что получи­
лось. можно. не выходя из ArtixM edia 
Menu 5tudio. воспол ьзовавшись коман­
дой Buгn project on CD в меню Fi le .  

Разработчик: ArtixMedia.com 
Сайт: www.artixmedia.com 
Условия распространения: shareware 
Цена: $49,95 
Размер дистрибутива: 7.45 Мбайт 
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Поскольку борьба с adware- и sруwаrе­
модулями я вляется в каком-то смысле 
оптимизацией системы.  наделение тви­
кера Advanced WindowsCaгe V2 Persona l  
контрразведывательными функциями вы­
глядит вполне  оправданным шагом со 
стороны его разработчиков. 

В стартовом окне этой программы вы 
сможете задать не только разовое ска­
нирование системы на наличие реклам­
ных и шп ионских п рограмм (5pyware 
5can), но и ее постоян ную «иммуниза­
цию» (5ecuгity Defense). Та к что благо­
даря Advanced WindowsCare вторжения 
многих из компьютерных разведч иков 
можно будет просто-нап росто избежать. 
Для этого достаточно выделить разного 
рода потенциально опасные объекты в 
окне 5pyware Defense Ana lysis и сделать 
от них виртуальную «прививку» (Apply 
5ettings). 

Выявить уже проникших в систему 
агентов вам поможет встроенн ы й  в тви­
кер менеджер автозагрузки (5tartup 5can). 
А утечку конфиденциальной информации 
предотвратит. стерев «следы» работы не­
которых приложений. утилита Privacy 
5weeper. 

С помощью п рогра м м  из соста ва 
Advanced WindowsCare вы сможете про­
вести еще коррекцию реестра (Registry 
5can) и системных настроек (5ystem 
Ana lysis). а также очистку диска от вре­
мен ных файлов (Tempory Fi les 5can). 

Разработчик: IOЬit Software 
Сайт: www.ioblt.com 
Условия распространения: free for private 
use 
Цена: -
Размер дистрибутива: 4.4 Мбайт 

Поддержка самых разных видов бол­
ванок - одно из главных достоинств 
бесплатной утил иты для записи дисков 
Fina iBumer: Она позволяет п рожигать. по 
существу. все известные их ти пы.  в том 
числе двухслойные DVD D L. а также H D­
DVD и B lu-ray. 

Широк и спектр задач.  которые ре­
шает Fina iBurner. С ее помощью вы смо­
жете з а п и сать н е  тол ько обы ч н ы е 
СD/DVD-диски, но и аудио-СD. а также 
DVD Video. Последние она умеет созда­
вать. захватывая кадры прямо из ви­
деозаписи на цифровой камере (Capture). 
а также из файлов с расширением AVI .  
WMV. M PG. MOV. М Р4. A5 F. D IVX. XVI D  
и л и  уже готового DVD-фильма. находя­
щегося в папке V ID EO_T5. 

Использовать утилиту Fina iBumer мож­
но и как риппер аудиодисков. Захваты­
ваемые треки она переводит в формат 
WAV или М РЗ. 

Диски с да нными  можно сделать за­
грузочными, отметив в окне их сборки 
на закладке Fi les параметр Boot lmage. 
При желании  вы сможете также подго­
товить для них в Fina iBurner автомати­
чески за пускаемую оболочку (Autorun) 
с кнопками для открытия файлов. на­
ходя щихся в корневом каталоге п роек­
та. Можно с помощью Fina iBurner под­
готовить и 150-образ диска. В этом слу­
чае вместо кнопки Burn нужно кли к­
нуть по строчке 5ave 150. 

Разработчик: ProtectedSoft 
Сайт: www.protectedsoft.com 
Условия распространения: freeware 
Цена: -
Размер дистрибутива: 4,9 Мбайт 



ре вед, 
продаn 

Стан ислав КО Р О Б КО В  

Фл3шмобы в Интернете 3 а  несколько часов способны вовлечь в игру миллионы люд.ей п о  

всей планете. 1< тому же они, в отличие от реальных, происход-ят, как правило, спонтанно. 

о 
том. что такое ул ичный 
флэшмоб. знают. навер­
ное. все. Это когда не­
сколько человек (чем 
больше. тем лучше) со­

бираются вместе и делают что-то 
вызывающее и бессмысленное. На­
пример. по  команде ложатся на  ас­
фал ьт ... Вы спросите: «Зачем?» Да 
просто так. Потому что город. уче­
ба или работа. метро. дом и город­
ские п робки не дают возможности 
проя вить себя. потому что хочется 
выделиться и сделать что-то. что­
бы стать ярче сплошного <<пасса­
жиропотока». Уличные флэшмобы 
могут быть по-настоящему феерич­
ными, но по-настоящему безумны­
ми они не станут н икогда - все­
гда есть ограничения физического 
мира. И ное дело их веб-аналоги. 

Двигателем любого современно­
го флэшмоба во Всемирной сети яв­
ляется <<прикол» - рисунок, видео 
или текст. которые в состоянии рас­
смешить или шоки ровать большую 
часть пользователей Сети. При на­
личии хорошего <<прикола» запус­
кающему <<вирус» фактически ниче­
го не нужно делать - достаточно 
поместить ссылку на него на попу­
лярных форумах. в ЖЖ (livejouг­
nal.com). отправить по контакт-лис­
ту в ICQ и знакомым по почте. Даль­
ше все сделают благодарные зри­
тели. они будут пересылать <<прикол» 
друг другу, комментировать его в 
благах. улучшать его и размещать 
для всеобщего обозрения. 

В этой статье мы расскажем о 
трех великолепных флэшмобах. ко­
торые вызвали бурю эмоций в И н­
тернете. А спонтанные они были или 
заказанные кем-то - решать вам. 

Аван гард флэшмоба 
К сожалению. автору неизвестно, 
какой флэшмоб был первым в Ин­
тернете. На  моей памяти первопро­
ходцем в 2004 году стала <<Алена 
Писклова» (см. stopbaгЬie.oгg.гu). а 
после нее замечательная компания 
<<Газон-Авангард» (www.gazon-avan­
gaгd.гu) с убивающими друг друга 
человеч ками. На ее сайте два гно­
ма-человека с огромными носами 
(один с серпом, другой с молот­
ком) сходятся. подн имают головы 
наверх и вместе. прямо как рабо­
чий и колхозница. образуют лого­
тип компании. Первоначально один 
гном, не дойдя несколько шагов 
до другого. отрубал тому голову с 
разными. в том ч исле и неприлич­
ными. высказываниями.  

Это была настоящая бомба.  Ав­
тору данной статьи ссылка на сайт 
компании была п рислана больше 
десяти раз разными людьм и. отче­
го сервер постоянно <<лежал». Н о  
в результате ресурс стал очень по­
пулярен. 

К сожалению, пропустившим это 
веселье уже не удастся увидеть из­
начальную версию ан имации, сей­
час на сайте появился усовершен­
ствованный ролик  - один гном 
молчал и во разрубает другого. Что­
бы увидеть анимацию. после того 
как гномы сойдутся. щелкните 5 
раз на правом участнике баталии.  

А вообще. по данным weЬin­
form.гu . автором идеи <<вирусной» 
анимации является дизайнер Алек­
сандр Антонов. Натолкнул его на  
эту мысль. возможно. Роман <<Шрай­
бикус» - Фетисов (один из идеоло­
гов продвижения Алены Пискловой. 
несостоявшейся <<народной» <<М исс 
Вселенной - 2004», фактически соз­
данной интернетчиками). 

«Я просто разместил 
О БЪЯ ВУ! » 
Это довольно свежий флэш­
моб. первое сообщение бы­
ло отправлено 1 ноября 2006 
года. а последнего пока не 
было - л юди продолжают 
складывать стихи и песни о �i;-�iili18!�i!JI 

что из этой фразы 
получился бы непло­
хой припев для пес­
ни... и форум взо­
рвался. Л юди стали 
сочинять стихи. пи­
сать песни. рисовать 
комиксы. делать кол­
лажи. появился да­
же гимн на тему про­

продаже мопеда. А появил­
ся он почти спонтанно. 

Один человек решил помочь зна­
комому продать мотороллер. помес­
тив для этого объявление на спе­
циализированном сайте. Все вроде 
бы сделал, как положено: указал це­
ну. прикрепил фотографию. оставил 
телефон для связи. но совершенно 
случайно. отвечая на вопрос <<Поче­
му не подходишь к телефону?», два 
раза подряд опубликовал сообще­
ние следующего содержания: <<Мо­
торолер не мой ! ! !  Я просто размес­
тил ОБЪЯВУ!». После чего кто-то шут­
ки ради написал ответ: <<Моторолер 
не твой ! ! !  Ты просто разместил 
ОБЪЯВУ!», дальше кто-то заметил. 

дажи чужого мотороллера. Вот. на­
пример. практически готовый сце­
н а р и й  детского утр е н н и ка (с 
сохранением оригинальной орфогра­
фии и пунктуации): 

Темная сцена, поднимается за-
навес. 

Выходит охотн и к. 
- Чей моторолллллер? 
По сцене прыга ют зайчики.  

Не его! 
Не его! 
Не его! 

Охотни к  подн имает ружье. 
- АААА Ч еееей? 

Маркетингавый фл3шмоб т ак назыв�емый вирусный мар­

кетинг сеичас предлагается де­

сятками маркетинговых агентств 

и веб-студий. Часто он построен на эф­

фекте неожиданности. Наnример, Ми­

хаэль Шумахер в рекламе Shell nред­

стает в роли работника автозаправки 

(www. youtu Ье . com/watch ?v=gJXOaZ 

Jodlc) .  

Отдельного рассказа требует тандем 

Mentos и Coca-Cola. Оказывается, ес­

ли бросить конфету первой в бутыл­

ку второй, незамедлительно произой­

дет мощный выброс напитка через 

горлы шко (только не п роводите по­

добные эксперименты дома!) . 

Данный эффект подмечен довольно 

давно, в Интернете масса видеорол и­

ков, nодтверждающих бурную реакцию 

кока-колы на конфеты Meпtos. Даже 

появились сюжеты, в которых участ-

вуют более 300 бутылок (video.google. 

comjvideoplay ?docid=-27 498183 712982 

1058). Эти ролики, видимо, были сня­

ты без участия производителей. 

Недавно на сайте Coca-Cola (www.co­

ca-cola.com) прошел конкурс Poetry iп 

Motion (<<Поэзия в движении»). Желаю­

щие nринять в нем участие должны 

были выслать снятые ими ролики, в ко­

торых обычные nредметы были задей­

ствованы в несвойственных им ролях. 

Информация о реакции кока-колы на 

конфеты Mentos была nриведена в ка­

честве nоказательного nримера. 

И это не единичный случай.  Масса 

комnаний заnускают сейчас <<вирус­

ную» рекламу. Но, по личным ощуще­

ниям автора настоящей статьи, ни у 

кого не получается сделать ее столь 

же удачной, как в случае со спонтан­

ными флэшмобами.  
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Выбегает толстая мама зайчиха. 
- Он просто разместил ОБЪЯ ВУ. 
Охотник. хитро пришурившись. 

берет зайчиху на  муш ку. 
- Предъявыыыы? 
Зайчата кружась вокруг мамочки. 

Не его моторолллллер! 
Не его моторолллллер! 
Не его моторолллллер! 

• Это тот самый мопэд 

Гремит выстрел. 
Зайч иха падает. 
Охотник в пораховом дыму опус­

_кает ствол ружья. 
- Кто разместил ОБЪЯ ВУ? 
За йчата с воплем прыгают на  

охотника. 
Предъявы!  

- П редьявы!  
- П редьявы!  
Охотник падает рядом с зайчи­

хой. 
Медленно опускается занавес. 

Вступает хор. 
- Моторалер не тво й ! ! !  Ты про­

сто разместил. 
ОБЪЯ ВУ! 
М оторалер не твой ! ! !  Ты просто 

разместил ОБЪЯВУ! 
Моторалер не твой ! ! !  Ты просто 

разместил ОБЪЯВУ! 
Моторалер не твой ! ! !  Ты просто 

разместил О БЪЯВУ! 
(Wespe) 

Или вот такое: 

Предъява. скомканной перчаткой. 
Его ударила в ли цо. 
Он устоял. но лихорадкой 
Сердца охвачены юнцов. 

Объяву выставил злой гений 
Про мотороллер заводной. 
Причиной стал лихих волнений.  
И начал ныть: «Не мой. не мой!» 

• АпофеоЗ МОПЭДа о т  YIPE 
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Ч итатель. верь. что Рок -
послушен 

Не нужно Аффтора жалеть. 
Будь честен. точен. прямодушен. 
Когда бросаешь что-то в Сеть. 
(Comissar) 

Сейчас. когда основная волна со­
шла на нет. «ветка» о продаже мо­
тороллера содержит более 8 тысяч 
сообщений на 250 страницах. В 
день поя вляется по 1 О новых со­
общений. 

Это. наверное. один из самых яр­
ких примеров стихийного распростра­
нения флэшмоба. в котором «прико­
ла» как такового не существует. есть 
лишь здоровый стеб. 

Ссылка moto.kiev.uajforumj?fname 
=sale&trid=sale/1 1 623935394 73 до­
вольно длинная и неудобная для на­
бора с экрана. удобней кликнуть на 
главной странице сайта moto.kiev.ua 
по строке «Ищешь МОПЭД?!». Соз­
датели ресурса специально для же­
лающих поучаствовать во флэшмо­
бе вынесли ее наверх и отметили 
жирным. 

П ревед! 
Пожалуй. самый офлайновый из он­
лайновых флэшмобов. «Прикол» -
неказистый рисунок медведя. кото­
рый радостно приветствует словом 
«Превед!» парочку на пикнике. стоя­
щую в пикантной позе. Акварель­
ное изображение нарисовал Джан 
Лури (John Lurie) - американский 
а ктер. композитор и художник с мас­
сой. мягко говоря. нестандартных ра­
бот. На оригинальной «картине» 
медведь говорит «Surprise!». 

Рисунок целиком и частями ак­
тивно используется как в баннер­
ной рекламе в И нтернете. та к и на 
офлайновых носителях. Вполне воз­
можно. что это один из самых мас­
совых флэшмобов - количество за­
действованных сайтов. видеороли­
ков. коллажей. фотографий и тек­
сто в п о- н а стоя щему огром н ое.  
Целую кучу ссылок можно найти 
на странице сообщества communi­
ty.livejou rnal.comjгu _pгeved. 

На этой стран ице собрана мас­
са материалов на тему «медведа» 
и «п реведа». начиная от комиксов 
про кота Га рфилда и заканчи вая .. . 
картинами Веласкеса. Есть даже фо-

• Опера о мопеде michuru 

тография красной «Оки» с надпи­
сью M EDVED на весь капот. 

В Сети и вне ее 
М ы  тол ько начи наем пони мать. что 
такое по-настоящему массовый И н­
тернет. Еще не все преимущества 
и недостатки видны. А пока мы уми­
ляемся .  увидев ч исто и нтернетов­
скую картинку или фразу где-н и­
будь в офлай не. пока мы пишем 
статьи о флэшмобах. о том.  как лю­
ди могут объединяться в едином 
порыве с помощью Сети . . .  

П очему именно И нтернет стал 
площадкой для флэшмобов. понят­
но. Он сейчас внедряется практи­
чески в каждую семью. С его по­
мощью мы ищем телефоны. компь­
ютеры и мебель. Офисные работ­
ники. которым нужно купить что-то 
для дома. заказывают товары с дос-

• С этой половины картинки все и на­
чалось 

• На злобу дня от maxdm 

• Вот та самая <<Ока». Разместивший это 
фото stakkaп пишет, что она стоит у не­
го под окном 

тавкой через И нтернет. несмотря на 
то. что рядом может работать мас­
са обыкновенных магази нов. 

Так что полное смешение офлай­
на и онлайна неизбежно. равно как 
и проникновение мобильной телефо­
нии во все слои общества. Неизвест­
но. будем ли мы довольны такой ин­
тернетизацией. но в том. что флэш­
мобы благодаря этому будут одина­
ково активно проходить в Сети и вне 
ее. можно уже не сомневаться. 

Р 5. Спасибо. что прочитали мой 
материал. надеюсь. что <<аффтар жжот», 
а также <<зачат» и <<пеши исчо» :). � 

Ахтунг! Ф Бабруйск, >t<ывотное! 

Превед от в японском стиле 

<<Падонский» язык - это я вление, 

возникшее в Рунете лет десять на­

зад (точ ный год определ ить не пред­

ставляется возможным) .  В основе ле­

жат два простых правила: <<как сл ы­

шится, так и пишется» и <<чем более 

исковерканным выглядит слово, тем 

лучше». Кроме того, часто испол ьзу­

ется ненормативная лекси ка, также в 

измененном виде. 

Хотя само движение <<падонкаф» не 

назовешь массовым, многое из их лек­

сикона перетекло в область общего 

употребления всего русскоязычного 

сегмента Сети: «кросавчег>>; <<аффтар, 

выпей йаду>> (негати вн . )  и противо­

положное по смыслу, ободряющее 

«аффтар, пеши исчо>>; одобрительные 

<<зачоТ>> и <<аффтар - аццкий сото-

на». И конечно, вел икий и могуч ий 

<<превед». 

Дал первотолчок <<езыгу падонкаф», по 

данным журнала <<Русский Newsweek» 

(N! 17 (47)). электрик из Петербурга 

Дмитрий Соколовский. До сих пор соз­

данный им сайт остается точкой при­

тяжения для откровенно маргинальных 

русскоязычных <<аффтараф», не стес­

няющихся в выражениях, не боящихся 

выкладывать собственные фотографии 

откровенного содержания и писать це­

лые рассказы на <<падонском» языке. 

Тем не менее, несмотря на сомнитель­

ное содержание сайта, при внесенные 

им слова и фразы типа <<соучастнег», 

<<КГ /АМ» набирают все большую по­

пулярность - не только в Интерне­

те, но и в реальной жизни.  К чему 

это п риведет и приведет ли  к чему­

нибудь - посмотрим.  



Узнай о компьютерах все 

Справочно -аналитическое 

издание о компьютерных 

комплектующих 

« Иpgrade - новый уровень 

ваших компьютеров» 

Если Вы собираете или обслуживаете компьютеры на работе. 

Если Вы покупаете комплектующие для домашнего компьютера, 
читайте журнал «Upgrade - новый уровень ваших компьютеров». 
Это единственное в России издание, целиком посвященное 

комплектующим и мониторам. 

С нами Вы узнаете о компьютерах все! 

К журналу прилагается CD-ROM, содержащий: 

• драйверы и обновления; 

• базу данных спецификаций комплектующих; 

• последние новости от производителей комплектующих; 

• архив номеров журнала в формате pdf. 

По вопросам подписки обращаться по тел. (495) 323- 1455/7 1 89 



К Н О В Ы М Г О Р И З О Н Т А М  
Настольный П К  для бизнеса 

Н Р dx51 SOMT 
Откройте новые возможности дЛя вашего бизнеса с 

помощью настольного П К  Н Р  Compaq dx5150 
с П редуста новленнои 

ОС M icrosoft® Windows® ХР Professional  

• Двухъядерн ы й  п роцессор AM D Ath lon™ 64 Х2 
• Подл инная ОС Windows® ХР Professional 
• И нтегр и рова н ная А Т 1  Radeon ХЗ ОО гра ф и ка -

ста нда ртно VGA и DVI - D  порты 
• Слоты PCI - Express х1 и х1 6 
• Копуса МТ ( M icroTower )  и S F F  ( S m a l l  Form Fa ctor )  

Тел. + 7 495 967 66 84 
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AMD� 
Smarter Choice 

(343 ) 261 -68- 19  
(495)  267-44-41 
(495 ) 234-01 -28 
(495 )  725 -27-25 
(495) 956-49-51 
( 3473 ) 251 -241 
( 343 ) 377-73 -86 

Microsoft, Windows, Windows Х Р  и Windows Server являются торговыми марками или зарегистрированными торговыми марками Microsoft Corporatюn в США и;или других странах. 
AMD, логотип стрелка AMD, AMD Athlon и их любые комбинации являются торговой маркой компании Advanced Micro Devices, lnc. 
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