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íà ñòðàíèöå 139.

Áðè òàí ñêóþ êî ðî ëå âó æäà ëè çà
îïå ðà öè îí íûì ñòî ëîì...

Ñâåð øè ëîñü! Ãè ãàí òû èí äó ñò ðèè ýëåê ò ðîí íûõ èãð îá íà ðó -
æè ëè íà ãëî áó ñå ñ âû ñî òû ñâî åãî öè ê ëî ïè ÷å ñ êî ãî ðî ñ òà ñòðà íó
ïîä íà çâà íè åì Ðîñ ñèÿ. È íå ïðî ñ òî âû ñà äè ëè áî å âîé äå ñàíò èç
òîï-ìå íåä æå ðîâ â ðàé îí ðàñ ïî ëî æå íèÿ îôè ñà ïðåä ñòà âè òåëü -
ñò âà êîì ïà íèè Intel (ñì. ìà òå ðè àë íà ñòð. 12-13), íî è ïðî âå ëè
ðå êîã íà ñòè ðîâ êó ìå ñò íî ñòè, à ñà ìûå îò ÷àÿí íûå - ðàç âåä êó áî -
åì. Â ïåð âûõ ðÿ äàõ äå ñàí òè ðó å ìûõ îêà çàë ñÿ Export Sales
Manager êîì ïà íèè Electronic Arts — Peter Laughton. Â ñî ïðî -
âî æ äå íèè è ïîä ïðè êðû òè åì äè ðå ê òî ðà SoftClub Äìè ò ðèÿ
ÌÀÐÒÛÍÎÂÀ îí ïî ñå òèë, ïðî áè ðà ÿñü ñêâîçü æå ñ òî êèå àâ òî ìî -
áèëü íûå ïðîá êè, ñà ìûå êðóï íûå ìà ãà çè íû, òîð ãó þ ùèå ëè öåí -
çè îí íû ìè êîì ïü þ òåð íû ìè è âè äåî- èã ðà ìè. Íå ìîã Peter
Laughton îñ òà âèòü áåç âíè ìà íèÿ è ðå äàê öèþ ñà ìî ãî ïî ïó ëÿð -
íî ãî èã ðî âî ãî æóð íà ëà (äî ãà äû âà å òåñü, êà êî ãî?). Çäåñü, óäîá íî
ðàñ ïî ëî æèâ øèñü â êðå ñ ëå, îí è ðàñ êðûë ñòðà òå ãè ÷å ñ êèå ïëà íû
ÅÀ â Ðîñ ñèè. Íî âìå ñòî âî åí íûõ êàðò ñ ÿð êè ìè ñè íè ìè è êðà ñ -
íû ìè ñòðåë êà ìè, îç íà ÷à þ ùè ìè íà ïðà â ëå íèÿ íà ñòó ï ëå íèÿ, èç
êî ìàí äèð ñêîé ñóì êè Ïè òå ðà áûë èç âëå ÷åí íî óò áóê. Íà ïðè ìå -
ðå íå äàâ íî ïðî âå äåí íîé êàì ïà íèè ïî ïðî äâè æå íèþ íà åâ ðî -
ïåé ñêèé ðû íîê íî âîé èã ðû Theme Hospital Ïè òåð ïî äå ëèë ñÿ
ïëà íà ìè ÅÀ î íå áû âà ëîì äëÿ Ðîñ ñèè ïðî åê òå ïî ðàñ êðóò êå äàâ -
íî îæè äà å ìî ãî Dungeon Keeper. À ïðî åêò äåé ñò âè òåëü íî ãðàí -
äè îç íûé. Íà ïðè ìåð, íà åâ ðî ïåé ñêóþ ïðå çåí òà öèþ Theme
Hospital áû ëè ïðè ãëà øå íû ñà ìûå èç âå ñò íûå â Âå ëè êî áðè òà íèè
ëè ÷ íî ñòè, âêëþ ÷àÿ Åå Âå ëè ÷å ñò âî Êî ðî ëå âó, âèä íåé øèõ ïðåä -
ñòà âè òå ëåé òî ã äà åùå ïðà âÿ ùåé êîí ñåð âà òèâ íîé ïàð òèè, çíà ìå -
íè òûõ àð òè ñòîâ, ñïîð ò ñ ìå íîâ. Î òîì, ÷òî îíè ÿâè ëèñü íà ìå ðî -
ïðè ÿ òèå, ñî îá ùå íî íå áû ëî, íî î òîì, êòî áûë ïðè ãëà øåí, óç íà -
ëà âñÿ èã ðî âàÿ îá ùå ñò âåí íîñòü. Ïðå çåí òà öèÿ ïðî âî äè ëàñü â ðå -
àëü íîì ãîñ ïè òà ëå, æóð íà ëè ñòû ñè äå ëè çà íà ñòî ÿ ùèì îïå ðà öè -
îí íûì ñòî ëîì. Íå ÷òî ïî õî æåå ÅÀ õî ÷åò óñ ò ðî èòü è ó íàñ, íî
îáú å ê òîì äëÿ ñó ïåððàñ êðóò êè âû áðàí óæå Dungeon Keeper.
Ñïðà âå ä ëè âî ñòè ðà äè íà äî îò ìå òèòü, ÷òî ðå ê ëàì íûé ìà òå ðè àë
äëÿ ýòîé èã ðû áûë èç ãî òî â ëåí è ðà çî ñëàí ïî ðîç íè ÷ íûì òî ÷ êàì
åùå ïîë òî ðà ãî äà íà çàä. Íî â ñâÿ çè ñ òåì, ÷òî âû ïóñê åå ïî ñòî -
ÿí íî îò êëà äû âàë ñÿ, àæè î òàæ ñðå äè ïî êó ïà òå ëåé ïî ñòå ïåí íî
ïî òóõ. Â ìà ãà çè íàõ Game Land, íà ïðè ìåð, ïðè øëîñü çà ìå íèòü
ðå ê ëàì íûå ïëà êà òû íà íî âûå, òàê êàê ñòà ðûå óñ ïå ëè âû öâå ñòè.
Òå ïåðü ÅÀ ïðåä ñòî èò âíîâü ðàç äóòü ïëà ìÿ â ñåðä öàõ ëþ áè òå ëåé
3D-action’îâ ñêðåùåííûõ ñî ñòðàòåãèåé. È íà ýòî, êàê ïî îáå ùàë
Peter Laughton, åãî êîì ïà íèÿ íå ïî æà ëå åò íè äå íåã, íè ôàí òà -
çèè. À íàì îñ òà åò ñÿ æäàòü, ÷åì æå óäè âÿò ïðî ìî ó òå ðû ÅÀ ðîñ -
ñè ÿí. Íà ÷ íåò ñÿ êàì ïà íèÿ ïî ðàñ êðóò êå Dungeon Keeper, êàê âñå -
ãäà, ñ ïðå çåí òà öèè. Ãî âî ðÿò, ÷òî îíà ïðî é äåò â ïîä çå ìåëü ÿõ Òè -
øèí ñêî ãî ðûí êà. Âîç ìî æ íî, ÷òî íà íåå áó äóò ïðè ãëà øå íû ÷ëå -
íû Èì ïå ðà òîð ñêî ãî Äî ìà ÐÎ ÌÀ ÍÎ ÂÛÕ, ïåð âûé âè öå-ïðå ìüåð
ÍÅÌ ÖÎÂ Á.Å., ëè äåð ËÄÏÐ, ïðå çè äåíò Òóð ê ìå íè ñòà íà Ñ. ÍÈ ß -
ÇÎÂ, GameGuru Ñåðæ ÄÎË ÃÎÂ è äðó ãèå çíà ìå íè òî ñòè, íî ïî êà
ýòî òîëü êî ñëó õè...
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Слияние Sega Enterprises 
и Bandai отменяется 

На экстренно созванной пресс-кон­
ференции всего за несколько недель до 
официального подписания договора о 
слиянии двух японских корпораций, 
Sega Enterprises и Bandai, представи­
тели последних объявили о смене своих 
планов. В соответствии с официальным 
пресс-релизом, Bandai подала просьбу 
об отмене намеченного на 1 октября 
1997 года объединения двух корпора­
ций, и Sega ее удовлетворила. С этого 
момента данные компании станут про­
сто хорошими партнерами по бизнесу и 
не больше. Ожидается, что Sega пере­
даст свой бизнес по производству и рас­
пространению игрушек (не путать с ви­
деоиграми) компании Bandai, а пос­
ледняя, в свою очередь, передаст Sega 
права на использование своей интелле­
ктуальной собственности. 

На официальные объяснения такого 
поворота событий, когда представители 

Bandai заявили о нецелесообразности 
слияния уже после начала реструктури­
зации своих операций (читай: прекра­
щение поддержки своей собственной 

игровой системы Pippin), а представи­
тели Sega всего лишь за неделю до это­
го официально объявили о дате подпи­
сания окончательного договора, фон­
довый рынок отреагировал по-своему. 
Акции Bandai резко упали в цене, а ак­
ции Sega наоборот подскочили вверх. 

Все дело в том, что японские анали­
тики связывают отмену планов по слия­
нию Sega и Bandai совсем с другими 
причинами. Большинство из них сходят-

ся на мысли, что здесь не обошлось без 
участия третьей, более финансово мощ­
ной силы, которая стремится поглотить 
одну из этих компаний. Предполагает­
ся, что этой силой является крупнейшая 

в Японии корпорация Matsushita, ко­
торая уже более года назад впервые 
выразила желание присоединить Sega 

к и так уже обширному списку своих 
торговых марок, чтобы придать своей 
новой игровой платформе М2 боль­
шую конкурентоспособность. И тот 
факт, что на следующий день президент 
Bandai подал в отставку, а Sega объя­
вила о сокращении производства своей 
32-битной приставки, только еще боль­
ше уверил аналитиков в своей правоте. 

Однако это пока лишь предположе­
ние, хотя и не лишенное логики. А пока 
ясно лишь одно - на формировании 
второй после Диснея «империи развле­
чений» сегодня поставлен крест. 

Nintendo откладывает 
выпуск 64DD 

В коротком офици­
альном сообщении ми­
ровой прессе компания 
Nintendo объявила о 
переносе выхода в Япо­
нии нового аксессуара 
для своей игровой сис-
темы, 64DD, с конца 1997 года на март 
1998 года. Таким образом, поступление 

в продажу устройства, способного не 
только считывать, но и записывать ин­
формацию на магнитооптические дис­
ки в Северной Америке и Европе пере­
носится, в лучшем случае, на вторую по­
ловину 1998 года. Причиной этого реше­
ния стали многочисленные задержки 
как с разработкой самого аппарата и 
дисков к нему, так и игр, способных ис­
пользовать новую технологию. 

Кроме того, представителям 
Nintendo пришлось официально при­
нести извинения независимым коман­
дам разработчиков, создающих свои иг­
ры для их новой приставки, за недоста-

точное предоставление со своей сторо­
ны технической поддержки. 

Peter Molyneux наконец-то 
покинул Bullfrog 

Итак, Dungeon 
Keeper уже закончен, 
и, как и ожидалось, 
Molyneux оставил 
свой родной Bullfrog 

чтобы основать новую 
компанию - Lion Head. 
По заверению Питера, 
в ней никогда не будет 
работать более 25 че-
ловек, кроме того, все 
финансирование будет осуществляться 
из его собственного кармана. 

Первая игра новой команды, в кото­
рую входят также Dennis Hassabas 
(Theme Park) и Mark WеЫеу (Theme 

Hospital), будет опубликована изда­
тельством Electronic Arts. 

Activision получает Quake 2 

После издания двух дополнительных 
эпизодов к Quake, а также подписания 
договора об издании второго Hexen'a, 
Activision теперь получил право на из­
дание и второго Quake'a. Quake 2, раз­
работка которого в ID сейчас идет пол­
ным ходом, привлек к себе огромное 
внимание со стороны издательств, и 
Activision, предположительно, в чест­
ной борьбе получил право на его рас­
пространение. 

Qsound подписывает 
договор с Samsung 

Компания Qsound Labs, 
ставшая известной на попр­

ище раз­
работки 
технол-



огий обработки звука, применяемой в 
компьютерных и видеоиграх, и компа­
ния Samsung начали совместную раз­
работку звуковых микропроцессоров 
для использования их в персональных 
компьютерах, в бытовой электронике и 
в проигрывателях DVD. Используя раз­
работанную компанией Qsound Labs' 
технологию Qsurround, Samsung нач­
нет производство микропроцессоров, 
которые смогут позволить получить эф­
фект воспроизведения звуков, исходя­
щих из нескольких источников, располо­

женных в разных позициях с помощью 
всего двух колонок. 

Новые назначения в Capcom 

В американском отделении Capcom 
продолжается процесс смены руково­
дства. После назначения на ведущие по­
сты двух бывших сотрудников 
Panasonic к ним присоединился также 
и бывший вице-президент компании 
3DO ВоЬ Lindsey. В свою бытность в 
компании 3DO Lindsey заведовал отде­
лом по продажам и маркетингу и был 
вторым человеком в компании. В его 
новые обязанности в Capcom входят те 
же самые задачи. 

Вторым «приобретением» Capcom 
стал бывший член команды разработчи­

ков Crash Bandicoot, а также один из 
ведущих продюсеров в Universal 
lnteractive, David Siller, который так­
же займется своими обычными обязан­
ностями. 

Gremlin lnteractive 
акционируется 

Среднее по размеру ев­
ропейское издательство 
Gremlin lnteractive в ию­
ле этого года станет акцио­
нерным обществом откры­
того типа. Дополнитель­
ное финансирование, од-

нако, не изменит его позиции на амери­
канском рынке, где его продукцию про­
должит издавать lnterplay. 

Кроме этого представители компа­
нии прояснили нынешнюю позицию из­
дательства по отношению к играм от 
Epic Megagames - активно сотрудни­
чающей с отделением Gremlin группой 
DMA Design. Epic в новых условиях 
продолжит сотрудничество с DMA, но 

уже через Gremlin, которое и будет из­
давать их совместные проекты, такие 
как версию Unreal для Nintendo 64. 

Что касается самого Unreal'a, то его 
выход запланирован уже на лето этого 
года, чтобы составить хорошую конку­
ренцию Quake 2 от ID. 

Malofilm приобретает Readysoft 

Канадское издательство Readysoft 
было поглощено канадской же компа­
нией Malofilm, чья активность распро­
странялась ранее только на средства 
массовой информации. 

После поглощения, Readysoft поме­
няет свое название на «Behaviour 
lnteractive» и уже под этой маркой бу­
дет распространять свою продукцию. 

Руководство Virgin 
перешло в Origin 

Два бывших вице­
президента компа­

нии Virgin lntera­
ctive Neil Young и 

Chris Yates заняли похожие позиции в 
руководстве Origin. Не стоит и гово­
рить, что получив в свое руководство 
одних из самых заметных фигур игро­
вого сообщества, Origin еще более уп­
рочил свои ПОЗИЦИИ как ОДНОГО ИЗ лиде­
ров индустрии. 

Что же касается самой Virgin 
lnteractive, то в ее судьбе пока не на­
ступило какого-либо просветления, так 
как пока ни одна из компаний не выра-

зила желания приобрести это издатель­
ство у корпорации Spelling Enterta­
inment. Тем временем, в надежде со­
кратить убытки и поправить финансо­
вое положение, издательство Virgin ли­
бо уже отменило, либо продало другим 
издательствам многие свои менее изве­
стные игры, в первую очередь на игро­
вых приставках. Конкретные данные об 
этих проектах будут обнародованы на 
выставке Е3. 

Героиня Tomb Raider 
участвует в концертах U2 

Издательст­
во Eidos ln­
t e r a c t i v e  
подписало с 
ирландской 
р о к - г р у п ­
пой U2 бес­
прецедент­
ное согла-

шение, согласно которому изображение 
героини игры Tomb Raider Лары 
Крофт, а также кадры из самой игры бу­
дут появляться на всех концертах груп­
пы, проходящих по всему миру. Тем са­
мым, Eidos пытается привлечь еще 
большее внимание как к первой части 
своей суперхитовой игры, так и к ее про­
должению, которое появится в продаже 
уже в ноябре этого года. 

Что касается самого продолжения 
Tomb Raider, то источники, близкие к 
компании, сообщили о планах Sony 
приобрести эксклюзивные права на эту 
игру, оставив владельцев Nintendo 64 и 
Sega Saturn без возможности ее приоб­
ретения. Владельцам же персонального 
компьютера волноваться незачем - иг­
ра ПОЯВИТСЯ на ЭТОМ формате в срок. 

Кроме того, Eidos похоже готовит 
свою героиню также и к дебюту на боль­
шом экране. Кто конкретно будет играть 
Лару в запланированном фильме, пока 
не сообщается. 

Первая игра на Silicon Graphics 
Японское издательство Square пред­

ставило пер-
вую игру, раз-
работанную 
для суперкомпьютера Опух 2 компании 

Silicon Graphics - трехмерную драку 

Chocobo de Battle. 
Игра, которая вряд ли когда-либо по­

ступит в продажу (если только на игро­
вом автомате), была создана в сугубо 
экспериментальных целях. Тем не ме­
нее, перевод ее на домашние игровые 
системы, пусть и в урезанном виде, 
вполне возможен, так что осталось 
лишь дождаться официального 
подтверждения этой информа-
ции. 
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Íî âî ñòè îò «1Ñ»
Íà ôå ñ òè âà ëå «Àíèãðàô 
’97» ïðî ãðàì ìà 1Ñ:

Êîì òåõ «Ìèð Àëè -
ñû» ïî ëó ÷è ëà ãëàâ-

 íûé ïðèç (Grand Prix) êàê ëó÷ øèé ìóëü òè ìå -
äèé íûé ïðî äóêò 97 ãî äà.

Êðî ìå òî ãî, ïðî ãðàì ìà áû ëà óäî ñòî å -
íà ñïå öè àëü íî ãî ïðè çà ýêñ ïåðò íî ãî æþ ðè
«Ãàì áóðã ñêèé ñ÷åò». Èç äà íèå óíè êàëü íî òåì, 
÷òî âî áðà ëî â ñå áÿ îç âó ÷åí íûé îðè ãè íàëü -
íûé àí ã ëèé ñêèé òåêñò êíè ãè «Àëè ñà â Ñòðà íå 
÷ó äåñ», íå ñêîëü êî âà ðè àí òîâ ïå ðå âî äîâ (ìà -
ëî èç âå ñò íûé ïå ðå âîä ðàí íå ãî Âëà äè ìè ðà

Íà áî êî âà, ñà ìûé ïî ïó ëÿð íûé ïå ðå ñêàç Áî -
ðè ñà Çà õî äå ðà, ôè ëî ëî ãè ÷å ñ êè òî ÷ íûé ïå ðå -
âîä Âëà äè ìè ðà Îð ëà è ñî â ñåì íî âûé ïå ðå -
ñêàç Áî ðè ñà Áàë òå ðà), èë ëþ ñò ðà öèè - êëàñ ñè -
÷å ñ êèå è ñî â ðå ìåí íûå: îò ðè ñóí êîâ ñà ìî ãî
Êýð ðîë ëà äî èë ëþ ñò ðà öèé Òåí íè å ëà è Òàòü ÿ -
íû ßðû ãè íîé, êà ä ðû èç ïî ïó ëÿð íî ãî ìóëüò -
ôèëü ìà, — ò.å. ïî÷ òè âñå, ÷òî èç âå ñò íî î
ïðè êëþ ÷å íè ÿõ Àëè ñû â Ñòðà íå ×ó äåñ è çà ìå -
÷à òåëü íîì ïðî èç âå äå íèè Ëüþè ñà Êýð ðîë ëà.

Â êîí öå ìàÿ âû øëî â ñâåò åùå è ïî äà -
ðî ÷ íîå èç äà íèå «Ìè ðà Àëè ñû».

Â êî ðîá êå (êðî ìå äèñ êà è ðó êî âî äñòâà
ïîëü çî âà òå ëÿ) Âû íàé äå òå ôà ê ñè ìèëü íîå èç -
äà íèå «Alice in Wonderland» íà àí ã ëèé ñêîì
ÿçû êå ñ èë ëþ ñò ðà öè ÿ ìè ñà ìî ãî Êýð ðîë ëà è
î÷à ðî âà òåëü íûé íà ñòîëü íûé êà ëåí äàðü ñ
êàð òèí êà ìè Òåí íè å ëà.

Íî âî ñòè îò
«ÍÈ ÊÈ ÒÛ»

26 ìàÿ íà ïðè ëàâ êàõ ìà ãà çè íîâ ïî ÿ âè -
ëàñü íî âàÿ èã ðà — «Âîë øåá íûé ñîí» êîì -
ïà íèè «Íè êè òà». Ïðî ãðàì ìà ñî ç äà íà ñ èñ -
ïîëü çî âà íè åì òåõ íî ëî ãèè, ïî ç âî ëÿ þ ùåé óï -
ðà â ëÿòü ìóëü òè ï ëè êà öè îí íû ìè ïåð ñî íà æà -
ìè â ðå àëü íîì ìàñ øòà áå âðå ìå íè. Ýòî äà ëî
âîç ìî æ íîñòü äî áèòü ñÿ î÷åíü âû ñî êîé ñòå ïå -
íè «ïî ãðó æå íèÿ» â ñêà çî ÷ íûé ìóëü òè ï ëè êà -
öè îí íûé ìèð èã ðû è ñî â ìå ñ òèòü äðà ìà òóð -
ãèþ ëó÷ øèõ ñî âåò ñêèõ ìóëüò ôèëü ìîâ ñ öå -

ëûì ðÿ äîì óäà -
÷ íûõ èã ðî âûõ
èäåé. Ñèì ôî -
íè ÷å ñ êàÿ ìó çû -
êà, ñïå öè àëü íî
íà ïè ñàí íàÿ äëÿ
«Âîë øåá íî ãî
ñíà», ãàð ìî íè -
÷ íî ñëè âà åò ñÿ ñ èçî á ðà æå íè åì è íå îñ òà â ëÿ -
åò íè îä íî ãî øàí ñà îñ òàòü ñÿ ðàâ íî äóø íûì.

Ñþ æåò èã ðû òà êîâ: ìàëü ÷èê Âè òÿ çà ñû -
ïà åò ñî ñâî èì ëþ áè ìûì ïëþ øå âûì ìåä âå -
æîí êîì è îêà çû âà åò ñÿ â äðå ìó ÷åì ëå ñó, ãäå
ñòðàø íûé çëîé Âîëê õâà òà åò ðàñ òå ðÿâ øå ãî ñÿ
ìåä âå æîí êà è óíî ñèò ê ñå áå â ëî ãî âî. ×òî áû
ñïà ñòè ñâî åãî ìèø êó, Âè òå ïðåä ñòî èò îäî ëåòü
çëûõ îáè òà òå ëåé âîë øåá íî ãî ëå ñà, ïîä ðó -
æèòü ñÿ ñ ìåä âå äåì, ïî èã ðàòü ñ áå ëî ÷ êà ìè è
âñòðå òèòü åùå ìíî ãî-ìíî ãî èí òå ðå ñ íî ãî.

Êðî ìå òî ãî, â äî ìè êå Êî çû, êó äà Âè òÿ
îáÿ çà òåëü íî ïî ïà äåò, åìó óäà ñò ñÿ ïî èã ðàòü ñ
êîç ëÿ òà ìè â ñåìü ìóëüò-èãð: ìóëüò-ðàñ êðà ñ êó,
ìóëüò-ñ÷è òàë êè, ìóëüò-àç áó êó, ìóëüò-íî òû,
ìóëüò-ïÿò íàø êè, ìóëüò-êàð òèí êè è äà æå ñà -
ìî ìó ñî áðàòü íà ñòî ÿ ùèé ìóëüò ôèëüì.

Èã ðà îðè åí òè ðî âà íà íà äå òåé ìëàä øå -
ãî è ñðå ä íå ãî øêîëü íî ãî âîç ðàñ òà.

Íà ïðî õî äèâ øåì 21-24 ìàÿ â Ìî ñ ê âå
ìå æ äó íà ðîä íîì ôå ñ òè âà ëå «Àíè ãðàô-97»
«Âîë øåá íûé Ñîí» çà íÿë 1-îå ìå ñ òî â íî -
ìè íà öèè «Ëó÷ øàÿ ãðà ôè êà â èã ðå».

Snowball Interactive ïî ïî ë íÿ åò ñâîé
ñî ñòàâ, ïî ëó ÷à åò ïðèç çà «Ïàéê» è
äå ëà åò äâà ïðåä ëî æå íèÿ, îò êî òî -
ðûõ íå âîç ìî æ íî îò êà çàòü ñÿ

Â òå ÷å íèå ìàÿ ñòó äèÿ ïîääåð æè âàëà
âû ñî êèå òåì ïû ðàçðà áîò êè «Âñåñ ëàâà», âû -
ïóñê êîòî ðî ãî íà ìå ÷åí íà îñåíü ýòî ãî ãî äà.
Àê öåíò ðàç ðà áîò êè ñìåñ òèë ñÿ ñ ñî ç äà íèÿ ðå -
ñóð ñîâ äëÿ èã ðû íà äå òà ëè çà öèþ ñöå íà ðèÿ,
ðà áîòå íàä êî òî ðûì áó äåò ïîñ âÿ ùåíà áîëü -
øàÿ ÷àñòü ëå òà.

Â ðå çóëü òà òå öåëåíàïðàâ ëåí íîãî ïî èñ -
êà òà ëàí òîâ ñî ñòàâ ñòó äèè áûë óñè ëåí ýíåð -

ãè ÷ íûì 3D-âîë øåáíèêîì Ìè õà è ëîì Êîë -
áàñ íèêîâûì, ïî ñâÿ ùà þ ùèì òå ïåðü âñå ñâîå
âðå ìÿ äåòà ëè çàöèè èã ðî âûõ ïåð ñî íà æåé, è
íå óòî ìè ìûì Âàäè ìîì Ñîêî ëîì, çà íÿâ øèì
ñïå öè àëü íî äëÿ íå ãî ñîç äàí íóþ ïî çè öèþ
creative executive.

Âìå ñòå ñî «Âñå ñëà âîì» ðàçâè âà åòñÿ è
web-site êîì ïà íèè (www.snowball.ru), çà êî -
òî ðûì òå  ïåðü áó äåò ñëå äèòü äàâ íèé êîë ëå ãà
ñòó äèè Æå íÿ Ìà ðè íèí, ñîç äàâ øèé â ñâîå âðå -
ìÿ áîëü øóþ ÷àñòü ãðà ôè êè äëÿ «Ïàé êà».

Íî âî ñòüþ äëÿ èã ðî êîâ ìî ãóò ïîñ ëóæèòü
è äâà íî âûõ ïðåä ëî æå íèÿ ñòó äèè, òàê æå êàñà -
þùè åñÿ åå ñà ìî ãî áîëü øî ãî íà ýòîò ãîä ïðî -
åê òà – «Âñå ñëà âà ×àðî äåÿ». Âî-ïåð âûõ, âñå
ñâîè êîì ìåí òàðèè ïî ïî âî äó ïðî åê òà èã ðî êè
òå ïåðü ìî ãóò íàï ðàâëÿòü íå òîëü êî íà love-
mail@snowball.ru, íî è ïå ðå äà âàòü íà ïðÿ ìóþ
íà ïåéä æåð ðàñ ñìà ò ðè âà þ ùå ãî èõ Âà äè ìà Ñî -
êî ëà – ¹89580 îïå ðà òî ðà 755-6565.

Âî-âòî ðûõ, òå ïåðü ó êà æ äî ãî èç âàñ åñòü
âîç ìî æ íîñòü ñäå ëàòü ñâîå èìÿ áåññ ìåð òíûì,
ïðîñ òî ïðè ñëàâ ñâîå èìÿ íà players@snow-
ball.ru â òå ÷å íèå ñëå äó þùèõ òðåõ ìåñÿ öåâ. Îò -
âåò ñò âåí íûå çà ýòó àê öèþ ðàç ðà áîò ÷è êè îáå -
ùàþò, ÷òî ïå ðûå ñòî ïðè ñëàí íûõ èìåí áó äóò
âêëþ ÷å íû â èã ðó è åå îïè ñà íèå!

Òàê æå íà ïðî øåä øåé â êîí öå ìàÿ âûñ -
òàâ êå «Àíè ãðàô» ïî ðå øå íèþ êîì ïå-
òåíòíîãî æþ ðè êîí êóðñà èã ðî âûõ ðàç ðà áîòîê
çàâåðøåí íûé ñòó äè åé â ÿí âà ðå ýòî  ãî ãî äà
«Ïàéê: Îïå ðà öèÿ Ãðî ìî âåð æåö» áûë óäîñ òî -
åí ïðè çà «Çà ëó÷ øèé ïîëüçî âà òåëü ñêèé èí -
òåð ôåéñ».

Íî âî ñòè Ìóëü òè ìå äèà
îò ñòó äèè «Ñî þç»
Ïî äà ðîê ìå ëî ìà íàì.
Ñòó äèÿ «Ñî þç» çà êîí ÷è ëà ôè -
íàëü íîå òå ñ òè ðî âà íèå íî âî ãî
ìóëü òè ìå äèé íî ãî CD-ROM
«Ìå ëî ìà íèÿ 97»

Ýòîò äèñê îðè åí òè ðî âàí íà ëþ áè òå ëåé
ðîñ ñèé ñêîé ïîï è ðîê-ìó çû êè è ïðå äî ñ òà â -
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ÏÐÈ ÇÛ:
Ãðàí-Ïðè è ïðèç Çðè òåëü ñêèõ Ñèì ïà òèé —
Ïðî òè âî ñòî ÿ íèå (Äî êà); çà ëó÷ øóþ Àíè ìà -
öèþ — Ïðî òè âî ñòî ÿ íèå (Äî êà); çà ëó÷ øèé èí -
òåð ôåéñ — Ïàéê (Äî êà); çà ëó÷ øóþ ãðà ôè êó â
èã ðå — Âîë øåá íûé ñîí (Íè êè òà); çà ìó çû -
êàëü íîå è çâó êî âîå ñî ïðî âî æ äå íèå — Ïðè -
çðàê Ñòà ðî ãî Ïàð êà (NMG); çà ëó÷ øóþ ìíî ãî -
ïîëü çî âà òåëü ñêóþ èã ðó — Ïðî òè âî ñòî ÿ íèå
(Äî êà); çà îðè ãè íàëü íîñòü — MindFlight,
MindFib (SoftLab); çà ëó÷ øóþ ëî êà ëè çà öèþ —
Dragon Lore II (Àïî ê ðèô); ñèì ïà òèé æþ ðè —
POD (Àêåë ëà); çà ïî áå äó â êîí êóð ñå íå îêîí -
÷åí íûõ ðà áîò — Allods: Sealed Mystery
(Nival), Âüþ ãà â ïó ñ òû íå (Äî êà), Ïåòü -
êà è Âà ñè ëèé Èâà íî âè÷ (SBG)

ëÿ åò èí ôîð ìà öèþ î 1500 êîì ïàêò-äèñ êàõ,
ïðî äà âàâ øèõ ñÿ â Ðîñ ñèè â 96-97 ãã., ïî ç âî ëÿ -
åò íàé òè ëþ áóþ ïå ñ íþ èç ãðàí äè îç íîé áà çû
äàí íûõ â 20 000 ïðî èç âå äå íèé.

Èìå åò ñÿ âîç ìî æ íîñòü ïî ñëó øàòü îò -
ðûâ êè ñî ìíî ãèõ äèñ êîâ è ïðî ÷è òàòü èí ôîð -
ìà öè îí íóþ ïîä áîð êó íî âî ñòåé èç ìè ðà ìó -
çû êè ïî ñ ëåä íèõ ïî ëó òî ðà ëåò. Äèñê èìå åò
ðàç âè òóþ ïî èñ êî âóþ ñè ñ òå ìó è êðà ñè âûé,
äðó æå ñò âåí íûé èí òåð ôåéñ.

Ïðåä ïî ëà ãà å ìàÿ äà òà âû õî äà äèñ êà -15
èþ íÿ 1997.

Â äàëü íåé øåì ñòó äèÿ «Ñî þç» áó äåò
ïðî èç âî äèòü åæå ãîä íûå ïî ïî ë íå íèÿ äèñ êà
«Ìå ëî ìà íèÿ». 

Ïè ðà òàì áîé!!!
Â ñâÿ çè ñ íå çäî ðî âûì èí òå ðå ñîì êîì -

ïü þ òåð íûõ ïè ðà òîâ ê ãî òî âÿ ùå ìó ñÿ ê âû -
ïó ñ êó CD-ROM «Ìå ëî ìà íèÿ 97», ñòó äèÿ
«Ñî þç» ïðè íÿ ëà ðå øå íèå î ïðè ìå íå íèè ñó -
ïåð ñî â ðå ìåí íîé ñè ñ òå ìû çà ùè òû
«Laserlok» ïðè ïðî èç âîä ñò âå äàí íî ãî äèñ êà.

«Laserlok» çà ðå êî ìåí äî âà ëà ñå áÿ â ìè -
ðå êàê ïðà ê òè ÷å ñ êè íåâñ êðû âà å ìàÿ ñè ñ òå -
ìà, òàê êàê äèñ êè, çà ïè ñàí íûå ñ åå ïî ìî -
ùüþ, íå âîç ìî æ íî ñêî ïè ðî âàòü äà æå â çà âî -
äñêèõ óñ ëî âè ÿõ. Òåì íå ìå íåå, äëÿ êî íå ÷ íî -
ãî (ëå ãàëü íî ãî ) ïîëü çî -
âà òå ëÿ çà ùè òà áó äåò ñî -

âåð øåí íî íå âèä íà è äà -
æå íå ïî òðå áó åò ââå äå -
íèÿ êà êèõ-ëè áî ïà ðî ëåé
è êî äîâ.

Ñòó äèÿ «Ñî þç» íà -
ìå ðå íà ñî ç äàòü òà êèì
îá ðà çîì ïðå öå äåíò íà
ðîñ ñèé ñêîì ðûí êå è, â
ñëó ÷àå óäà ÷ íî ãî ýêñ ïå ðè -
ìåí òà, ãî òî âà îêà çû âàòü
óñ ëó ãè ïî çà ùè òå äèñ êîâ äðó ãèì ðîñ ñèé ñêèì
èç äà òå ëÿì èí òå ðà ê òèâ íîé ïðî äóê öèè.

Ïà ðàë ëåëü íî ñïå öè à ëè ñòà ìè ñòó äèè
«Ñî þç» âå äåò ñÿ ðàç ðà áîò êà ñîá ñò âåí íîé ñè ñ -
òå ìû îï òè ÷å ñ êîé çà ùè òû äèñ êîâ.

Çà âåð øå íèå ðàç ðà áîò êè ïëà íè ðó åò ñÿ
íà ñå ðå äè íó îñå íè 1997ã. Ïî ñ ëå ÷å ãî îíà áó -

äåò ïðåä ñòà â ëå íà ïóá ëè êå íà ôå ñ òè âà ëå
MILIA â Êàí íå (Ôðàí öèÿ).

Ïðå îá ðà çè ñå áÿ.
Ñòó äèÿ «Ñî þç» ñî îá ùà åò, ÷òî åé ïîä ïè -

ñà íî ñî ã ëà øå íèå ñ êîì ïà íè åé «Trans-
Ameritech Inc. î èç äà íèè CD-ROM  Improve
Yourself (Ïðå îá ðà çè ñå áÿ), ðàç ðà áî òàí íî ãî
ïî ñ ëåä íåé.

Ýòîò äèñê ÿâ ëÿ åò ñÿ ïðî äîë æå íè åì ïî -
ïó ëÿð íî ãî äèñ êà «Empower Yourself» (Ïî ç -

íàé ñå áÿ), êî òî ðûé ïîëü çî -
âàë ñÿ áîëü øèì óñ ïå õîì íà
ðîñ ñèé ñêîì ðûí êå â 1996 ã.
«Ïðå îá ðà çè Ñå áÿ» âêëþ ÷à -
åò îã ðîì íîå êî ëè ÷å ñò âî
ïñè õî ëî ãè ÷å ñ êèõ òå ñ òîâ, èí -
òå ðà ê òèâ íûõ óðî êîâ íà òðå -
íè ðîâ êó ïà ìÿ òè, çðå íèÿ è
ò.ä., à òàê æå ïðåä ñòà â ëÿ åò
íî âûé ïîä õîä ê çà íÿ òèþ
ìå äè òà öè åé ñ ïî ìî ùüþ PC.
CD-ROM «Ïðå îá ðà çè Ñå áÿ»

ïðåä íà çíà ÷åí ïðå æ äå âñå ãî äå ëî âûì ëþ äÿì
è ëþ äÿì, ïðî âî äÿ ùèì ìíî ãî âðå ìå íè ñ
êîì ïü þ òå ðîì.

Ïðåä ïî ëà ãà å ìàÿ äà òà âû õî äà äèñ êà - 1
èþ ëÿ 1997ã.
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å ñî ì íåí íî, îä íîé èç íàè ãëàâ -
íåé øèõ ïðî á ëåì, òåì íîé òó ÷åé
íà âè ñ øèõ íàä ðîñ ñèé ñêèì ðûí -
êîì ïðî ãðàìì íî ãî îáåñ ïå ÷å -

íèÿ, ÿâ ëÿ åò ñÿ áîëü øîå êî ëè ÷å ñò âî ïè -
ðàò ñêèõ êî ïèé èãð. Åùå íå ñêîëü êî ëåò
íà çàä ïî äîá íàÿ ïî ñòà íîâ êà âî ï ðî ñà
áû ëà áû íå êîð ðåêò íîé — íè êà êî ãî
ðûí êà, êðî ìå ïè ðàò ñêî ãî, â Ðîñ ñèè íå
ñó ùå ñò âî âà ëî. Áî ëåå òî ãî, ïè ðàò ñêèå
êî ïèè èã ðó øåê, ïðî äà âà å ìûå òî ã äà íà
äèñ êå òàõ (îò 3 äî 9 äèñ êåò íà îä íó èã -
ðó), ÷à ñ òî ïî ñòî è ìî ñòè ïðè áëè æà ëèñü
ê ëå ãàëü íîé ïðî äóê öèè è, åñ òå ñò âåí íî,
ñòî è ëè äî ðî æå è êíè æ íîé, è âè äåî-
ïðî äóê öèè òà êî ãî ðî äà. Ïî ç âî ëèòü ñå -
áå ïðè îá ðå òå íèå ïî äîá íî ãî ïðî äó ê òà
ìîã äà ëå êî íå êà æ äûé. Èã ðóø êè ïå ðå -
ïè ñû âà ëèñü è áåñ ïëàò íî (îä íèì èç ïî -
äîá íûõ öåí ò ðîâ âñå ðîñ ñèé ñêîé ïå ðå -
çà ïè ñè ñëó æè ëà ÂÄÍÕ), íî êðóã ëþ äåé,
èìåâ øèõ ïî ñòî ÿí íûé äî ñ òóï ê õà ëÿ âå,
áûë ñó ùå ñò âåí íî îã ðà íè ÷åí. Çà òåì íà
ïðî ñ òî ðàõ áûâ øå ãî ÑÑÑÐ ïî ÿ âè ëèñü è
ëå ãàëü íûå êî ðîá êè ñ èã ðà ìè, íî ïðà ê -
òè ÷å ñ êè ñðà çó âñëåä çà íè ìè â õîä ïî -
øëè òàê íà çû âà å ìûå ñáîð íè êè — CD,
ïî ë íî ñòüþ çà áè òûå äèñ êåò íû ìè âà ðè -
àí òà ìè èãð. Ïðî øëî ñî â ñåì íå ìíî ãî
âðå ìå íè, è â Ðîñ ñèè ïî ñ ëå äîë ãî ãî ïå -
ðå ðû âà íà ÷à ëè ïî ìè íàòü äî á ðûì ñëî -
âîì Êè òàé ñêóþ Íà ðîä íóþ Ðå ñ ïóá ëè êó,
ïî ñêîëü êó äèñ êè èìåí íî åå ïðî èç âîä -
ñò âà áó ê âàëü íî çà âà ëè ëè ïðè ëàâ êè
âñå âîç ìî æ íûõ ìà ãà çè íîâ, êè îñ êîâ è
ëîò êîâ. Áî ëåå òî ãî, ïî ìíå íèþ ýêñ ïåð -
òîâ, èìåí íî áëà ãî äà ðÿ áðî ñî âûì öå -
íàì (íà óðîâ íå ïè ðàò ñêîé âè äåî êàñ ñå -
òû) íà ïî äîá íûõ äèñ êàõ è ñäå ëà ëà ðå ç -
êèé ðû âîê ââåðõ êðè âàÿ ðîñ ñèé ñêîé
êîì ïü þ òå ðè çà öèè.

Ìî æ íî äîë ãî ñïî ðèòü î òîì,
ñêîëü êî äîë æ íà ñòî èòü ëå ãàëü íàÿ èã ðà
â Ðîñ ñèè. È âîò, íà êî íåö, ïðå äåë ñòî è -
ìî ñòè, î êî òî ðîì òàê äîë ãî ìå÷ òà ëè
êî íå ÷ íûå ïîëü çî âà òå ëè, äî ñ òèã íóò:
ðîñ ñèé ñêàÿ èã ðà («ðîä íàÿ» èëè ëå ãàëü -

íî ëî êà ëè çî âàí íàÿ) òå ïåðü ñòî èò íå
áî ëåå 30-35$ (â îò ëè ÷èå îò 50$-60$ çà
çà ïàä íûå ïðî äó ê òû). Ïðè ÿò íî îò ìå -
òèòü, ÷òî äî á ðîé òðà äè öè åé ñòà ëî ëî -
ÿëü íîå îò íî øå íèå êîì ïà íèé ê ïîëü -
çî âà òå ëÿì. Ê ïðè ìå ðó, êîì ïà íèÿ «Äî -
êà» äî ñ òà òî ÷ íî æå ñò êî îï ðå äå ëÿ åò äëÿ
ñâî èõ äè ëå ðîâ êî íå ÷ íóþ öå íó èã ðû,
äà áû èç áå æàòü «íà êðó òîê». Òåì íå ìå -
íåå, óðî âåíü ïè ðàò ñò âà íå ïî íè çèë -
ñÿ — íà îáî ðîò, ïðî äà æè êîí ò ðà ôàêò -
íî ãî òî âà ðà ñó ùå ñò âåí íî âû ðî ñ ëè, íå -
ñìî ò ðÿ íà êà ðà òåëü íûå ðåé äû ïðî -
øëî ãî ãî äà. Ïî ÷å ìó æå ýòî ïðî èçîø -
ëî? Êàê áî ðîòü ñÿ ñ ïî äîá íû ìè ÿâ ëå -
íè ÿ ìè è îáå ç î ïà ñèòü ñå áÿ îò ïè ðà òîâ?
Âî ï ðî ñû ýòè áû ëè ïîä íÿ òû íå â÷å ðà,
ïî ý òî ìó íå óäè âè òåëü íî, ÷òî êðóã ëûé
ñòîë ïî áîðü áå ñ ïè ðàò ñò âîì, ïðî âî -
äè ìûé êëó áîì «Game Galaxy» â ðàì -
êàõ Èã ðî âî ãî Ãî ðîä êà ôå ñ òè âà ëÿ
«Àíèãðàô ’97», ïðè âëåê ê ñå áå çíà ÷è -
òåëü íîå âíè ìà íèå. Ó÷à ñòèå â íåì ïðè -
íÿ ëè ïðà ê òè ÷å ñ êè âñå ðîñ ñèé ñêèå èã -
ðî âûå êîì ïà íèè.

Íà çà äàí íûå çà êðóã ëûì ñòî ëîì
âî ï ðî ñû íà êî íåö-òî ñìîã ëè îò âå òèòü
ïðî ôåñ ñè î íà ëû: ñî ò ðóä íè êè ÌÂÄ, ïðî -
âî äèâ øèå ðåé äû, è þðè äè ÷å ñ êèå êîí -
ñóëü òàí òû êëó áà. Îò êðî âåí íûé ðàç ãî -
âîð ïî ìîã ðàç âå ÿòü ìíî æå ñò âî ìè ôîâ,
ïå ðå äà âà å ìûõ «èç óñò â óñ òà».

Âî-ïåð âûõ, áû ëî ïî ë íî ñòüþ îï -
ðî âåðã íó òî áû òó þ ùåå ìíå íèå î áåç -
äåé ñò âèè îð ãà íîâ ïðà âî ïî ðÿä êà - ðåé -
äû ïðî âî äÿò ñÿ ñ çà âèä íîé ðå ãó ëÿð íî -
ñòüþ. Òðó ä íîñòü ñî ñòî èò â òîì, ÷òî
ïðè âëå êàòü ê óãî ëîâ íîé îò âåò ñò âåí íî -
ñòè (â ñî îò âåò ñò âèè ñî ñòàòü åé 146 äåé -
ñò âó þ ùå ãî ÓÊ, ïðå ä ó ñìà ò ðè âà þ ùåé äî
5 ëåò òþ ðåì íî ãî çà êëþ ÷å íèÿ) âñåõ
ðîç íè ÷ íûõ ïðî äàâ öîâ íå ðå àëü íî, ââè -
äó íå âîç ìî æ íî ñòè çà äåé ñò âî âàòü íà
ýòîì ôðîí òå òðå áó å ìîå êî ëè ÷å ñò âî
ðà áîò íè êîâ ÌÂÄ. Åñ òå ñò âåí íûì îá ðà -
çîì âîç íè êà åò âî ï ðîñ: íó æ íî ëè ýòî?
Êî íå ÷ íî, ìî æ íî â òå ÷å íèå äíÿ âû ÷è ñ -

òèòü âåñü Ìè òèí ñêèé ðû íîê è ïðè ëå ãà -
þ ùèå ê íå ìó îê ðå ñò íî ñòè, íî ÷å ðåç 2-
3 íå äå ëè ìå ñ òà ïðå æ íèõ ïðî äàâ öîâ
çàé ìóò íî âûå àâàí òþ ðè ñòû, è âñå îñ -
òà íåò ñÿ ïî-ïðå æ íå ìó. Ðà áî òàòü íó æ íî
ñ îï òî âè êà ìè, è èìåí íî îíè ñåé ÷àñ
ïî ïà ëè ïîä áäè òåëü íûé íàä çîð ìè ëè -
öèè, ñòà ðà þ ùåé ñÿ â ñî â ðå ìåí íûõ óñ -
ëî âè ÿõ «áðàòü íå ÷è ñ ëîì, à óìåíü åì».
Òà êèõ «îï òî âè êîâ» îò ëà â ëè âà þò äî ñ -
òà òî ÷ íî ÷à ñ òî. Ïðè ÷åì, â îò ëè ÷èå îò
ëåò íèõ ðåé äîâ ïî Ìè òè íî, ïðî âå äåí -
íûõ ïî èíè öè à òè âå êîì ïà íèé «Êè -
ðèëë è Ìå ôî äèé» è «NMG» è îç íà ìå -
íî âàâ øèõ ñÿ ïî êà çà òåëü íû ìè ïðè
áîëü øîì ñòå ÷å íèè íà ðî äà çà êëþ ÷å íè -
ÿ ìè â íà ðó ÷ íè êè íå çà äà÷ ëè âûõ ïðî -
äàâ öîâ, áîëü øàÿ ÷àñòü çà äåð æà íèé è
êîí ôè ñêà öèé òî âà ðà ïðî èñ õî äèò áî -
ëåå ñïî êîé íî, òàê êàê îñ íîâ íàÿ öåëü
ñî ò ðóä íè êîâ ÌÂÄ — îáåñ ïå ÷èòü âû -
ïîë íå íèå çà êî íîâ, à íå óñ ò ðà è âàòü
«ìà ñ êè-øîó» íà ïî òå õó ïóá ëè êå. Êî íå -
÷ íî æå, âû øå îç íà ÷åí íûå êîì ïà íèè
íå íå ñóò îò âåò ñò âåí íî ñòè çà äå ôå ê òû,
äî ïó ùåí íûå ïðè ïðî âå äå íèè àê öèé.
Íà òîò ìî ìåíò áî ðîòü ñÿ ñ ïè ðà òà ìè
ìî æ íî áû ëî òîëü êî òà êè ìè ìå òî äà -
ìè, è, áå ç ó ñ ëîâ íî, ýòî ïðè íå ñ ëî íå êî -
òî ðóþ ïîëü çó. Èìåí íî ïî ñ ëå òà êèõ ìå -
ðî ïðè ÿ òèé ó ïè ðà òîâ ïî ÿ âè ëîñü ïî íè -
ìà íèå òî ãî, ÷òî òîð ãî âàòü ðîñ ñèé ñêè -
ìè ïðî ãðàì ìà ìè ìî æ íî òîëü êî èç-
ïîä ïî ëû è ñ áîëü øîé îã ëÿä êîé. 

Âî-âòî ðûõ, ñåðü åç íûì çà áëó æ äå -
íè åì ÿâ ëÿ åò ñÿ ìíå íèå î íå êîì ïå òåíò -
íî ñòè íà øèõ ìè ëè öè î íå ðîâ â áîëü -
øèí ñò âå âî ï ðî ñîâ, ñâÿ çàí íûõ ñ êîì ïü -
þ òå ðîì. Íà ñêîëü êî ýòî äà ëå êî îò èñ òè -
íû, âû ìî æå òå ñó äèòü ñà ìè. Äî ñ òà òî ÷ -
íî óêà çàòü íà ñëå äó þ ùèé ôàêò: âñåì
èç âå ñò íî, ÷òî â ÌÂÄ èäåò ïî ñòî ÿí íûé
ïðè òîê ìî ëî äûõ ëþ äåé èç ó÷åá íûõ çà -
âå äå íèé þðè äè ÷å ñ êî ãî ïðî ôè ëÿ, à
áîëü øèí ñò âî ñî â ðå ìåí íûõ þíî øåé ñ
êîì ïü þ òå ðîì, ÷òî íà çû âà åò ñÿ, «íà
òû». Ê òî ìó æå, òå ïåðü, ñî ã ëà ñ íî ïðè -
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íÿ òî ìó «â âåð õàõ» ðå øå íèþ, â íå äðàõ
ÌÂÄ îð ãà íè çó åò ñÿ ñïå öè àëü íûé îò äåë,
çà íè ìà þ ùèé ñÿ èñ ê ëþ ÷è òåëü íî ïè ðàò -
ñò âîì è ïè ðà òà ìè. Íå ñòî èò òàê æå çà -
áû âàòü è î òîì, ÷òî ñî ò ðóä íè êàì îð ãà -
íîâ âî âñå íå îáÿ çà òåëü íî ðàç áè ðàòü ñÿ
âî âñåì ñà ìèì — îíè âñå ãäà ìî ãóò
ïðè âëå÷ü äëÿ ýòî ãî ïðî ôåñ ñè î íàëü -
íûõ ýêñ ïåð òîâ.

Âî ïðå êè øè ðî êî ðàñ ïðî ñòðà íåí -
íî ìó ìíå íèþ, íà ëè ÷èå êàð òîí íîé êî -
ðîá êè âî âñå íå ÿâ ëÿ åò ñÿ îñ íîâ íûì
êðè òå ðè åì êîí ò ðà ôàêò íî ñòè ïðî äó ê -
òîâ. Îï ðå äå ëèòü ïè ðàò ñêèé äèñê ìî æ -
íî è ðàñ ñìî ò ðåâ âíè ìà òåëü íî îá ðàò -
íóþ ñòî ðî íó ñà ìî ãî CD, è ïî ìíî æå ñò -
âó äðó ãèõ ìà ëî çà ìåò íûõ íà ïåð âûé
âçãëÿä ïðè çíà êîâ. Êñòà òè, íà êîí ôå -
ðåí öèè áû ëî ïðÿ ìî çà ÿ â ëå íî, ÷òî
ïðî äà æà òàê íà çû âà å ìûõ «çî ëî òûõ»
äèñ êîâ, ñòàâ øèõ â ïî ñ ëåä íåå âðå ìÿ
äî ñ òà òî ÷ íî ïî ïó ëÿð íû ìè, îä íî çíà ÷ íî
ïîä ïà äà åò ïîä óãî ëîâ íóþ îò âåò ñò âåí -
íîñòü, à äèñ êè êîí ôè ñêó þò ñÿ â îáÿ çà -
òåëü íîì ïî ðÿä êå. 

Â öå ëîì, çà êðóã ëûì ñòî ëîì áûë
îñ âå ùåí äî ñ òà òî ÷ íî øè ðî êèé êðóã âî ï -
ðî ñîâ, ÿâ íî íå óìå ùà þ ùèé ñÿ â æå ñò êèå
ðàì êè ðå äàê öè îí íîé ñòà òüè. Ïî ý òî ìó
äàëü øå ìû ïî ïû òà åì ñÿ êðàò êî îò ðà -
çèòü íàè áî ëåå òè ïè ÷ íûå èç íèõ:

«×òî äå ëàòü, åñ ëè âà øà ïðî äóê öèÿ
íå îáî ñ íî âàí íî ïðè çíà íà êîí ò ðà -
ôàêò íîé?»

Îá ðà ùàé òåñü ê íàì; çà êîí â ýòîì
ïëà íå òðà ê òó åò ñÿ äî ñ òà òî ÷ íî îä íî -
çíà ÷ íî, íè êà êèõ íà ðó øå íèé áûòü íå
äîë æ íî è íå áó äåò. 

«Ìî æ íî ëè ÷òî-òî ñäå ëàòü ñ êè åâ -
ñêîé êîí ò ðà ôàêò íîé ïðî äóê öè åé, â
ïî ñ ëåä íåå âðå ìÿ çà ïî ëî íèâ øåé ðû -
íîê?» 

Íåëü çÿ. Óê ðà è íà òå ïåðü ÿâ ëÿ åò ñÿ
ñó âå ðåí íûì ãî ñó äàð ñò âîì, íà òåð -
ðè òî ðèè êî òî ðî ãî íå äåé ñò âó þò

ðîñ ñèé ñêèå çà êî íî äà òåëü íûå àê òû.
Áî ëåå òî ãî, â óê ðà èí ñêèõ çà êî íàõ
îò ñóò ñò âó åò ñà ìî îï ðå äå ëå íèå êîí -
ò ðà ôàêò íîé ïðî äóê öèè. Åäèí ñò âåí -
íîå, ÷òî ìî æ íî ïðåä ïðè íÿòü - ýòî
çà äåð æàòü ãðóç íà òà ìî æ íå, ÷òî
ñåé ÷àñ è äå ëà åò ñÿ â áîëü øèí ñò âå
ñëó ÷à åâ.

«Íå ñåò ëè îò âåò ñò âåí íîñòü êîí êðåò -
íûé ïî êó ïà òåëü?2 

Íåò. Ñî ã ëà ñ íî çà êî íî äà òåëü ñò âó,
êî íå ÷ íûé ïî êó ïà òåëü íå ÿâ ëÿ åò ñÿ
ýêñ ïåð òîì, à ïî ñå ìó íå ìî æåò äî ñ -
òî âåð íî îï ðå äå ëèòü, êîí ò ðà ôàêò -
íûé ëè òî âàð ïå ðåä íèì, è îò âåò ñò -
âåí íî ñòè íå íå ñåò. Ýòî ïðà âè ëî
ðàñ ïðî ñòðà íÿ åò ñÿ ëèøü íà ÷à ñò íûõ
ëèö, ñ ôèð ìû æå ñïðîñ àá ñî ëþò íî
äðó ãîé.

«×üè èí òå ðå ñû â ïåð âóþ î÷å ðåäü áó -
äåò çà ùè ùàòü çà êîí — ðîñ ñèé ñêèõ
ðàç ðà áîò ÷è êîâ èëè çà ïàä íûõ êîì -
ïà íèé?» 

Êî íå ÷ íî æå, â ïåð âóþ î÷å ðåäü çà -
êîí áó äåò çà ùè ùàòü ðîñ ñèé ñêèõ ïðî -
èç âî äè òå ëåé. Òà êî âà ïî çè öèÿ íå
òîëü êî ñî ò ðóä íè êîâ ÌÂÄ, íî è áîëü -
øèí ñò âà ñâÿ çàí íûõ ñ ðîñ ñèé ñêèì èã -
ðî âûì ðûí êîì ïðî ôåñ ñè î íà ëîâ.
Íà øà èã ðî âàÿ èí äó ñò ðèÿ åùå íå îê -
ðå ï ëà è ÷è ñ òî ïî-÷å ëî âå ÷å ñ êè íó æ -
äà åò ñÿ â ïîä äåð æ êå. Àñ ñî öè à öèÿ, ñî -
ç äà âà å ìàÿ êëó áîì, èìå åò öå ëüþ çà -
ùè òèòü ïðà âà ðîñ ñèé ñêèõ ïðî èç âî -
äè òå ëåé, èìåí íî äëÿ ýòî ãî è áûë
ïðî âå äåí êðóã ëûé ñòîë. Êëóá è
âïðåäü áó äåò èí ôîð ìè ðî âàòü ÷è òà -
òå ëåé î ñî ñòî ÿ íèè äåë â ýòîé îá ëà ñ -
òè, êîí êðåò íûõ øà ãàõ ïî ïðå äîò âðà -
ùå íèþ ïî ÿ â ëå íèÿ ïðî äóê öèè ÷ëå -
íîâ Àñ ñî öè à öèè íà ïè ðàò ñêîì ðûí -
êå è ïð.

«Ñó ùå ñò âó þò ëè â Ðîñ ñèè çà âî äû ïî
ïðî èç âîä ñò âó êîí ò ðà ôàêò íîé ïðî -
äóê öèè?» 

Äà, è ñ íè ìè âå äåò ñÿ àê òèâ íàÿ áîðü -
áà. Îä íà êî ñåé ÷àñ ýòà ïðî á ëå ìà íå
ÿâ ëÿ åò ñÿ îñ íîâ íîé, òàê êàê äî ëÿ ðîñ -
ñèé ñêèõ «ñå ðå á ðÿ íûõ» ïè ðàò ñêèõ
äèñ êîâ êðàé íå ìà ëà. Ïðå æ äå âñå ãî,
ýòî ñâÿ çà íî ñ òåì, ÷òî äëÿ ïðî èç âîä -
ñò âà èñ ïîëü çó åò ñÿ ñïè ñàí íàÿ ñ ëå -
ãàëü íûõ çà âî äîâ, ÷à ñ òî óæå óñ òà ðåâ -
øàÿ, àï ïà ðà òó ðà. Áîëü øàÿ ÷àñòü íû -
íåø íå ãî ïè ðàò ñêî ãî ðûí êà — ýòî
ïðî äóê öèÿ ñòðàí áûâ øå ãî ñîö ëà ãå -
ðÿ (×å õèÿ, Áîë ãà ðèÿ). 

«Ó íàñ åñòü ìíî æå ñò âî âî ï ðî ñîâ,
ñêà æè òå, êàê ñ âà ìè ñâÿ çàòü ñÿ?» 

Ê ãëó áî êî ìó ñî æà ëå íèþ, ïðè ñèëü -
íîé çà ãðó æåí íî ñòè ÌÂÄ ãî ðà ç äî
áî ëåå ñåðü åç íû ìè ïðå ñòó ï ëå íè ÿ -
ìè, íå âñå ãäà åñòü âðå ìÿ è âîç ìî æ -
íîñòü ïðî âî äèòü èí äè âè äó àëü íûå
êîí ñóëü òà öèè. Äëÿ òà êèõ öå ëåé êëó -
áîì è ñî ç äà åò ñÿ Àñ ñî öè à öèÿ, îä -
íîé èç çà äà ÷ êî òî ðîé ÿâ ëÿ åò ñÿ ðå -
øå íèå îðã âî ï ðî ñîâ. Ëþ áûå äî êó -
ìåí òû èëè ïðåä ëî æå íèÿ áó äóò ñ
áëà ãî äàð íî ñòüþ ïðè íÿ òû è ñè ñ òå -
ìà òè çè ðî âà íû Àñ ñî öè à öè åé, à çà -
òåì ïå ðå äà íû ñî ò ðóä íè êàì ÌÂÄ
äëÿ ïðè íÿ òèÿ ñî îò âåò ñò âó þ ùèõ
ìåð. 

«×òî äå ëà þò ñ êîí ôè ñêî âàí íû ìè
äèñ êà ìè? Áó äóò ëè îñ âå ùàòü ñÿ â
ïðåñ ñå ðåé äû è ñó äåá íûå ïðî öåñ -
ñû?» 

Ïðî äóê öèÿ, ïðè çíàí íàÿ ðå øå íè åì
ñó äà êîí ò ðà ôàêò íîé, óíè÷ òî æà åò ñÿ.
Íåò ñìû ñ ëà ñêðû âàòü ýòî, è, íå ñî ì -
íåí íî, â áëè æàé øåå âðå ìÿ ïî äîá -
íûå ìå ðî ïðè ÿ òèÿ áó äóò îñ âå ùå íû â
íà øèõ ñòàòü ÿõ. Ïðî ñ òî ïå ðè î äè ÷å ñ -
êè ÷è òàé òå «Ñòðà íó Èãð».

Îëåã ßØÈÍ,
ïðå çè äåíò êëó áà «Game Galaxy».
Êî îð äè íà òû êëó áà íà õî äÿò ñÿ â ðå äàê öèè.
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Íè äëÿ êî ãî óæå íå ñå ê ðåò, ÷òî ðîñ ñèé -
ñêèé èã ðî âîé ðû íîê ïðè âëå êà åò âñå áîëü øå
è áîëü øå âíè ìà íèÿ ñî ñòî ðî íû çà ïàä íûõ èç -
äà òåëüñòâ. Â íà ÷à ëå èþ íÿ Ìî ñ ê âó ïî ñå òè ëè
ïðåä ñòà âè òå ëè íå ñêîëü êèõ êðóï íåé øèõ åâ ðî -
ïåé ñêèõ è àìå ðè êàí ñêèõ êîì ïà íèé, â òîì ÷è -
ñ ëå áóð íî ðàç âè âà þ ùåé ñÿ êîì ïà íèè Acti-
vision, åâ ðî ïåé ñêî ãî èç äà òåëü ñêî ãî äî ìà
Europress, îò äå ëå íèÿ âòî ðî ãî ïî âå ëè ÷è íå
èç äà òåëü ñò âà â ìè ðå Sega PC è ïðåä ñòà âè òå -
ëè êðóï íåé øåé â ìè ðå íå çà âè ñè ìîé êîì ïà -
íèè, ðà áî òà þ ùåé â ýòîé îá ëà ñ òè, Electronic
Arts. È âñå îíè ëþ áåç íî ñî ã ëà ñè ëèñü ïî äå -
ëèòü ñÿ ñ ÷è òà òå ëÿ ìè íà øå ãî æóð íà ëà ñâî è ìè
ïëà íà ìè è îò âå òèòü íà íå êî òî ðûå  èí òå ðå ñó -
þ ùèå íàñ âî ï ðî ñû.

Ñòî èò ñðà çó îò ìå òèòü, ÷òî âñå âû øå ïå -
ðå ÷è ñ ëåí íûå èç äà òåëü ñò âà ïðè å õà ëè â íà øó
ñòðà íó ñ ñåðü åç íû ìè íà ìå ðå íè ÿ ìè èç äà âàòü
ñâîè ëó÷ øèå èã ðû â Ðîñ ñèè â ïî ë íî ñòüþ ëî êà -
ëè çî âàí íîì âè äå, ïðè ÷åì îä íî âðå ìåí íî ñî
âñåì ìè ðîì. Âñå îíè ïðå êðà ñ íî îñ âå äî ì ëå -
íû î íà øåé «áî ëåç íè», à èìåí íî î âû ñî êîì
óðîâ íå ïè ðàò ñò âà, íî â òî æå âðå ìÿ èìåí íî
íà ëè ÷èå ýòî ãî ôà ê òî ðà çà ñòà â ëÿ åò èõ àê òèâ -
íåå ðà áî òàòü íà íà øåì ðûí êå, ó÷è òû âàÿ åãî
ñïå öè ôè êó.

Êðî ìå ýòî ãî, âñå êîì ïà íèè âû ðà çè ëè
íà ìå ðå íèå íà ÷àòü ôè íàí ñè ðî âà íèå îð ãà íè -
çî âàí íîé áîðü áû ñ ïè ðàò ñò âîì â Ðîñ ñèè, îò -
êðûâ ó íàñ â ñòðà íå îò äå ëå íèå ìå æ äó íà ðîä -
íîé îð ãà íè çà öèè ELSPA.

Ïåð âûì íà øèì ñî áå ñåä íè êîì ñòàë
ïðåä ñòà âè òåëü èç Sega PC — êîì ïà íèè-íî -
âè ÷ êà íà ðûí êå èãð äëÿ ïåð ñî íàëü íî ãî êîì -
ïü þ òå ðà. 

Íà ÷ íåì ñ ñà ìî ãî áî ëåç íåí íî ãî âî ï ðî -
ñà. Âñåì èç âå ñò íû ïðî á ëå ìû Sega, ñ êî -

òî ðû ìè îíà ñòîëê íó ëàñü íà ðûí êå èã ðî âûõ
ïðè ñòà âîê, îñî áåí íî â Ñå âåð íîé Àìå ðè êå, ãäå
åùå íå ñêîëü êî ëåò íà çàä âà øè ïî çè öèè êà çà -
ëèñü íå ïî êî ëå áè ìû ìè. Òå ïåðü æå ñî ç äà åò ñÿ
òà êîå âïå ÷àò ëå íèå, ÷òî Sega â ëþ áîé ìî ìåíò
ìî æåò ïî êè íóòü ýòîò ðû íîê, è ôîð ìè ðî âà íèå
îò äå ëå íèÿ Sega PC ìíî ãè ìè ðàñ öå íè âà åò ñÿ êàê
ïåð âûé øàã â ýòîì ïðî öåñ ñå. Òàê ÷òî æå íà ñà -
ìîì äå ëå ñå ãî ä íÿ ïðî èñ õî äèò â Sega, è êó äà
îíà èäåò?

Ïåð âîå, ÷òî ÿ õî ÷ó ñêà çàòü, ÷òî èã ðî âûå
ñè ñ òå ìû è êîì ïü þ òå ðû ýòî ñî âåð øåí íî

ðàç íûå ðûí êè. Ñå ãî ä íÿ Sega ðà áî òà åò íà âñåõ
òðåõ ôðîí òàõ: èã ðî âûå àâ òî ìà òû, èã ðî âûå
ïðè ñòàâ êè è èã ðû äëÿ PC, è âñå îíè èã ðà þò àäå -
ê âàò íóþ ðîëü â æèç íè íà øåé êîì ïà íèè è äî ïî -
ë íÿ þò äðóã äðó ãà. Òàê, íà ïðè ìåð, ñåé ÷àñ èã ðû
äëÿ èã ðî âûõ àâ òî ìà òîâ îä íî âðå ìåí íî ïå ðå âî -
äÿò ñÿ è íà ïåð ñî íàëü íûé êîì ïü þ òåð è íà Sega
Saturn. Èã ðû ñ ïðè ñòàâ êè ïî ÿ â ëÿ þò ñÿ íà PC è
íà îáî ðîò. Òî åñòü âñå âçà è ìî ñâÿ çà íî. À ÷òî êà -
ñà åò ñÿ ñà ìèõ èã ðî âûõ ïðè ñòà âîê, òî íåò, ìû íå
ñî áè ðà åì ñÿ ïî êè äàòü ýòîò ðû íîê. Sega Saturn
íå ñòà íåò íà øåé ïî ñ ëåä íåé ñè ñ òå ìîé, è óæå îò -
íî ñè òåëü íî ñêî ðî ìî æåò ïî ÿ âèòü ñÿ íî âàÿ ìà -

øè íà. È êàê áû íå áûë âà æåí ðû íîê èãð äëÿ
ïåð ñî íàëü íî ãî êîì ïü þ òå ðà, åñ ëè ÷å ëî âåê ïðî -
ñ òî õî ÷åò èã ðàòü, òî èã ðî âàÿ ïðè ñòàâ êà, êî òî -
ðàÿ ñòî èò íà ïî ðÿ äîê äå øå â ëå àäå ê âàò íî ãî åé
êîì ïü þ òå ðà, âñå ãäà áó äåò â áî ëåå âû ãîä íîé
ïî çè öèè.

Âåð íåì ñÿ òî ã äà íå ïî ñðåä ñò âåí íî ê âà -
øèì èã ðàì íà PC. Äî ïî ñ ëåä íå ãî ìî -

ìåí òà âñå îíè áû ëè ïå ðå âå äå íû ñ äðó ãèõ ôîð -
ìà òîâ. Òåì íå ìå íåå, ñó ùå ñò âó åò îï ðå äå ëåí íàÿ
ðàç íè öà ìå æ äó âêó ñà ìè âëà äåëü öåâ ïåð ñî -
íàëü íî ãî êîì ïü þ òå ðà è èã ðî êîâ íà ïðè ñòàâ -
êàõ è èã ðî âûõ àâ òî ìà òàõ. Ïî ý òî ìó âîç íè êà åò
âî ï ðîñ: à áó äåò ëè Sega PC äå ëàòü èã ðû òîëü êî
äëÿ âëà äåëü öåâ PC?

Íå ñî ì íåí íî. È ïåð âûì íà øèì ïðî äó ê -
òîì òîëü êî äëÿ ýòî ãî ôîð ìà òà ñòà íåò èã -

ðà Formula Cart, êî òî ðàÿ âûé äåò òîëü êî íà ÐÑ â
êîí öå èþ ëÿ ýòî ãî ãî äà. Åå ðàç ðà áîò êîé çà íè ìà -

åò ñÿ àí ã ëèé ñêàÿ êî ìàí äà Manic Media, êî òî ðàÿ
ðà íåå ðà áî òà ëà íàä òà êè ìè èã ðà ìè, êàê Super
Cart è Manic Carts. Íî ýòî íå îç íà ÷à åò, ÷òî ìû
ïå ðå ñòà íåì ïå ðå âî äèòü èã ðû ñ èã ðî âûõ àâ òî -
ìà òîâ. È â ýòîì ãî äó ïî êëîí íè êîâ íà øèõ èãð
æäóò êàê ìè íè ìóì äâà ñó ïåð õè òà, â òîì ÷è ñ ëå
ïå ðå âîä èã ðû Sega Touring Car, êî òî ðûé ñåé ÷àñ
èäåò ïîë íûì õî äîì. È òî, ÷òî ìû óìå åì ýòî äå -
ëàòü, äî êà çû âà åò òîò ôàêò, ÷òî òîò æå Virtua
Fighter PC, íà óäè â ëå íèå âñåì, èäåò áû ñò ðåå íà
êîì ïü þ òå ðå, ÷åì àíà ëî ãè ÷ íàÿ åé äðà êà Virtua
Fighter Remix äëÿ íà øåé 32-áèò íîé ïðè ñòàâ êè
Saturn.

Åùå îäèí äî âîëü íî áî ëåç íåí íûé äëÿ
âñåõ íàñ âî ï ðîñ. MMX óæå äàâ íî äî ñ òó -

ïåí ïî êó ïà òå ëÿì, à âîò èãð, ïîä äåð æè âà þ ùèõ
åãî, ïî êà íå òàê óæ ìíî ãî. ×òî ñìî æåò ïðåä ëî -
æèòü èã ðî êàì Sega PC íà ýòîì ôðîí òå?

80% íà øèõ èãð, êî òî ðûå âûé äóò â ýòîì
ãî äó, ñî ç äà þò ñÿ ïîä ÌÌÕ. À ê êîí öó ýòî -

ãî ãî äà ìû ïî ë íî ñòüþ ïå ðåé äåì íà ðàç ðà áîò êó
èãð, ïîä äåð æè âà þ ùèõ ýòó òåõ íî ëî ãèþ. Áî ëåå
òî ãî, â ñêî ðîì âðå ìå íè ìû ïëà íè ðó åì íà ÷àòü
ïîä äåð æ êó è íî âî ãî ïðî öåñ ñî ðà îò Intel -
Pentium 2. Òàê ÷òî ìû íå ñî áè ðà åì ñÿ íè â êî åì
ñëó ÷àå îò ñòà âàòü îò ïðî ãðåñ ñà.

À êî ã äà æå ðîñ ñèé ñêèå èã ðî êè ñìî ãóò
ïðè îá ðå ñòè ëî êà ëè çî âàí íûå èã ðû îò

Sega PC?

Â äàí íûé ìî ìåíò íà øà êîì ïà íèÿ èùåò
â Ðîñ ñèè ïàðò íå ðîâ, êî òî ðûå ìîã ëè áû

ïðî ôåñ ñè î íàëü íî ëî êà ëè çî âàòü íà øè ïðî äó ê -
òû, à òàê æå ðàñ ïðî ñòðà íèòü èõ ñðå äè ðîñ ñèé -
ñêèõ èã ðî êîâ. È ìû íà äå åì ñÿ, ÷òî óæå ê êîí öó
ýòî ãî ãî äà â ïðî äà æå ïî ÿ âÿò ñÿ ïåð âûå ëî êà ëè -
çî âàí íûå èã ðû îò íà øå ãî èç äà òåëü ñò âà. 

Ñëå äó þ ùèì íà øèì ñî áå ñåä íè êîì ñòàë
ïðåä ñòà âè òåëü ìå æ äó íà ðîä íî ãî èç äà òåëü ñò -
âà Activision, êî òî ðîå â ïî ñ ëåä íåå âðå ìÿ
ïðè âëå êà åò ê ñå áå âñå áîëü øå è áîëü øå âíè -
ìà íèÿ êàê ñî ñòî ðî íû èã ðî êîâ, òàê è ñî ñòî -
ðî íû îáî ç ðå âà òå ëåé èã ðî âî ãî ðûí êà. 

Íå ìîã ëè áû âû ñðà çó îò âå òèòü íà îäèí
âî ï ðîñ, êî òî ðûé â ïî ñ ëåä íåå âðå ìÿ

âçâî ë íî âàë âñþ èã ðî âóþ îá ùå ñò âåí íîñòü. ×òî
ñëó ÷è ëîñü ñ ñå ðè åé MechWarrior?

Âëà äåëü öû ïðàâ íà âñå ëåí íóþ
Battle Tech, êîð ïî ðà öèÿ FASA, ñ

êî òî ðîé ìû ðà íåå ñî ò ðóä íè ÷à ëè, çà ïðî ñè ëà
íå ìû ñ ëè ìûå äåíü ãè çà ïðà âî è äàëü øå èñ -
ïîëü çî âàòü ñâîþ èí òåë ëå ê òó àëü íóþ ñîá ñò âåí -
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íîñòü. Íî íà MechWarrior’å ñâåò êëè íîì íå
ñî øåë ñÿ, è íà øà êîì ïà íèÿ, èñ ïîëü çóÿ âåñü
íà êî ï ëåí íûé ðà íåå îïûò ïî ñî ç äà íèþ ëó÷ -
øèõ ñè ìó ëÿ òî ðîâ ðî áî òîâ ðå øè ëà íà ÷àòü
ðàç ðà áîò êó èã ðû íà îñ íî âå äðó ãîé, íå ìå íåå
ïî ïó ëÿð íîé è áû ñò ðî ðàñ òó ùåé íà ñòîëü íîé
èã ðû. Òà êèì îá ðà çîì è ðî äèë ñÿ ïðî åêò Heavy
Gear. Èñ ïîëü çóÿ åùå áî ëåå ñî âåð øåí íûé èí -
ñò ðó ìåí òà ðèé, ðàç ðà áî òàí íûé äëÿ
MechWarrior 2, ìû ïî ç âî ëèì èã ðî êàì â
Heavy Gear ìíî ãî òà êî ãî, ÷òî áû ëî íå âîç ìî -
æ íî ñäå ëàòü â ñè ëó ðÿ äà îá ñòî ÿ òåëüñòâ ðà íåå.
Òå ïåðü íàø òðåõ ìå ò ðî âûé ðî áîò ñìî æåò
ñïðÿ òàòü ñÿ çà êà ìåíü, âîé òè â äîì, äà è ìíî -
ãîå äðó ãîå. Èã ðà ïî ñòó ïèò â ïðî äà æó â îê òÿ á -
ðå ýòî ãî ãî äà íà ÐÑ, à â íà ÷à ëå 1998 ãî äà - íà
Sony PlayStation. 

À ÷òî êà ñà åò ñÿ MechWarrior 3, òî åãî ðàç ðà áîò -
êîé çà íè ìà åò ñÿ íå êàÿ êî ìàí äà ðàç ðà áîò ÷è êîâ
èç Øâå öèè ñïå öè àëü íî äëÿ ñà ìîé FASA.

Â ïî ñ ëåä íåå âðå ìÿ Activision çà ìåò íî
âû ðâà ëàñü âïå ðåä ïî ñðàâ íå íèþ ñ ìíî -

ãè ìè äðó ãè ìè êîì ïà íè ÿ ìè-âå òå ðà íà ìè èã ðî -
âîé èí äó ñò ðèè. Ñ ÷åì âû ýòî ñâÿ çû âà å òå?

Âñå î÷åíü ïðî ñ òî. Ïðè ÷è íîé ýòî -
ìó ñòà ëè ñà ìè èã ðû. Òàê óæ ñëó -

÷è ëîñü, ÷òî ìíî ãèå íà øè èã ðû, êî òî ðûå ãî òî -
âè ëèñü ê âû õî äó äî ñ òà òî ÷ íîå äëÿ ýòî ãî êî ëè -
÷å ñò âî âðå ìå íè, ñòà ëè íà ñòî ÿ ùè ìè õè òà ìè.
Êðî ìå ýòî ãî, íà øà êîì ïà íèÿ áû ñò ðî ñî ðè åí -
òè ðî âà ëàñü â íû íåø íèõ ðû íî ÷ íûõ óñ ëî âè ÿõ

è íå íà äå ëà ëà ìíî ãî îøè áîê. Ñå ãî ä íÿ íà øà
ñòðà òå ãèÿ òà êî âà: óïîð äå ëà åò ñÿ íà êà ÷å ñò âî,
à íå íà êî ëè ÷å ñò âî. Ó íàñ ñå ãî ä íÿ ñà ìàÿ êðóï -
íàÿ ñòó äèÿ ïî ðàç ðà áîò êå èãð, â êî òî ðîé ðà -
áî òà åò áî ëåå 250 ÷å ëî âåê. È âñå èõ óñè ëèÿ ñî -
ñðå äî òî ÷å íû íà âû ïó ñ êå ïî òåí öè àëü íûõ õè -
òîâ. Òà êèì îá ðà çîì, â ãîä ìû ïëà íè ðó åì âû -
ïó ñ êàòü íå áî ëåå 10-12 èãð, ê êî òî ðûì ìû
ïðåäú ÿ â ëÿ åì âû ñî ÷àé øèå òðå áî âà íèÿ.

Ñåé ÷àñ íà øà êîì ïà íèÿ ïå ðå æè âà åò äî âîëü -
íî óñ ïåø íûé ïå ðè îä ñâî åé æèç íè, êî ã äà íà -
øè äî õî äû îò ïðî äà æè èãð äî ñ òèã ëè 86 ìèë -
ëè î íîâ äîë ëà ðîâ â ãîä. È íà øåé öå ëüþ ñå ãî -
ä íÿ ñòàë ïå ðå õîä îò óñ ïå õà ê åùå áîëü øå ìó
óñ ïå õó.

À êà êî âû ñå ãî ä íÿ âà øè îò íî øå íèÿ 
ñ ID?

Îò íî øå íèÿ ïðî ñ òî âå ëè êî ëåï íûå.
È ìû íà äå åì ñÿ, ÷òî îíè òà êî âû ìè

è îñ òà íóò ñÿ. À ïî êà ìû óæå îôè öè àëü íî îáú ÿ -
âè ëè, ÷òî èìåí íî íà øå èç äà òåëü ñò âî áó äåò ðàñ -
ïðî ñòðà íÿòü è Hexen 2, ñî ç äàí íóþ ïî òåõ íî ëî -
ãèè Quake, è èõ ñëå äó þ ùóþ èã ðó, Quake 2.

Ñ èç äà òåëü ñò âîì Europress ðîñ ñèé -
ñêèå èã ðî êè óæå õî ðî øî çíà êî ìû. Âåäü
èìåí íî èõ èã ðà, âû ïó ùåí íàÿ â íà øåé ñòðà -
íå, Ðàë ëè ×åì ïè î íàò ñòà ëà îä íîé èç ïåð -
âûõ ëà ñ òî ÷åê óñ ïåø íîé ëî êà ëè çà öèè. È ìû
ðå øè ëè ïî èí òå ðå ñî âàòü ñÿ, ÷åì ýòî èç äà -

òåëü ñò âî è äà ëåå ñìî æåò ïî ðà äî âàòü íà øèõ
èã ðî êîâ.

28 ñåí òÿ á ðÿ 1997 ãî äà ìû ïëà -
íè ðó åì âû ïó ñ òèòü ñâîþ ñëå äó -

þ ùóþ èã ðó â Ðîñ ñèè, International Rally
Championship. Îíà ïî ñòó ïèò â ïðî äà æó îä íî -
âðå ìåí íî ñ Åâ ðî ïîé è áó äåò, åñ òå ñò âåí íî, ëî -
êà ëè çî âà íà äëÿ âà øå ãî ðûí êà. Ïåð âûé íàø
ïðî åêò îêà çàë ñÿ î÷åíü è î÷åíü óäà ÷ íûì. Èã -
ðà, êî òî ðàÿ ïðî äà âà ëàñü ïî öå íå, ýê âè âà -
ëåíò íîé 25 àìå ðè êàí ñêèì äîë ëà ðàì, ðà çî -
øëàñü â Ðîñ ñèè òè ðà æîì áî ëåå 8000 ýê çåì ï -
ëÿ ðîâ. È ñ íà øåé íî âîé èã ðîé ìû íà äå åì ñÿ
äî áèòü ñÿ åùå áîëü øå ãî óñ ïå õà. International
Rally Championship ðàç ðà áà òû âà åò ñÿ è ïîä

ÌÌÕ, è ïîä òðåõ ìåð íûå àê ñå ëå ðà òî ðû, ïîä -
äåð æè âà þ ùèå Direct 3D, òàê ÷òî î êà ÷å ñò âå
ãðà ôè êè ìî æ íî íå áåñ ïî êî èòü ñÿ. Êðî ìå ýòî -
ãî, â íåé ïðå ä ó ñìî ò ðå íà âîç ìî æ íîñòü ñî ç äà -
íèÿ èã ðî êà ìè ñâî èõ ñîá ñò âåí íûõ òðàññ, ÷òî
ñå ãî ä íÿ âåñü ìà âà æ íî äëÿ âëà äåëü öåâ ïåð ñî -
íàëü íûõ êîì ïü þ òå ðîâ. Êðî ìå òî ãî, ó íàñ òàê -
æå èìå þò ñÿ è äðó ãèå èã ðû, êî òî ðûå æäóò ñâî -
åãî øàí ñà áûòü ïå ðå âå äåí íû ìè íà ðóñ ñêèé
ÿçûê.

À ÷òî ïðåä ñòà â ëÿ åò ñî áîé ñà ìî èç äà -
òåëü ñò âî Europress? Ê ñî æà ëå íèþ, ìíî -

ãèå âî îá ùå íå ïî äî ç ðå âà þò î âà øåì ñó ùå ñò âî -
âà íèè.

Ìû ÿâ ëÿ åì ñÿ òè ïè ÷ íî åâ ðî ïåé -
ñêèì èç äà òåëü ñò âîì, êî òî ðîå â

ïî ñ ëåä íåå âðå ìÿ çíà ÷è òåëü íî âû ðî ñ ëî. Ìû ñà -
ìè, ÷å ñò íî ãî âî ðÿ, íå îæè äà ëè òà êî ãî ðå çóëü òà -
òà íà øåé äå ÿ òåëü íî ñòè, íî êî ã äà ïîä ñ÷è òà ëè
êî ëè ÷å ñò âî ïðî äàí íûõ â ïðî øëîì ãî äó èãð â
Àí ã ëèè, òî îêà çà ëîñü, ÷òî ìû íà õî äèì ñÿ â ïÿ -
òåð êå ëó÷ øèõ èç äà òåëüñòâ, â îä íîì ðÿ äó ñ
Virgin, Eidos è Bullfrog. È ìû íà äå åì ñÿ, ÷òî â
ýòîì ãî äó íå ïî òå ðÿ åì, à íà îáî ðîò, åùå
óê ðå ïèì ñâîè ïî çè öèè íà ðûí êå. È òî -
ã äà óæå íà ìíî ãî áîëü øå ëþ äåé ñòà íóò
óç íà âàòü íàñ è íà øè èã ðû
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Ðàñ ñêà æè òå íå ìíî ãî î âà øåé
êîì ïà íèè.
Infogrames íà ñå ãî ä íÿø íèé
äåíü ÿâ ëÿ åò ñÿ êðóï íåé øèì åâ -

ðî ïåé ñêèì èç äà òåëü ñò âîì, øòàá-
êâàð òè ðà êî òî ðî ãî ðàñ ïî ëî æå íà âî
Ôðàí öèè, â Ëè î íå. Íà øà êîì ïà íèÿ
áû ëà îñ íî âà íà â 1983 ãî äó, è ñ òåõ
ïîð Infogrames çà íè ìà åò ñÿ îä íèì-
åäèí ñò âåí íûì äå ëîì — ðàç ðà áîò -
êîé è ðàñ ïðî ñòðà íå íè åì èãð â ñî -
âåð øåí íî ðàç íûõ æàí ðàõ. Îò ïðè -
êëþ ÷åí ÷å ñ êèõ, òà êèõ êàê Alone in
the Dark è Prisoner of Ice, äî ñòðå -
ëÿ ëîê è ïëàò ôîðì. Êðî ìå òî ãî, ìû
òàê æå èç äà åì îáó ÷à þ ùèå è ìóëü òè -
ìå äèé íûå ïðî ãðàì ìû, òà êèå êàê ýí -
öè ê ëî ïå äèè è ñà ìî ó÷è òå ëè. Â ïðî -
øëîì ãî äó ìû ïðè îá ðå ëè íà øå ãî îñ -
íîâ íî ãî êîí êó ðåí òà, àí ã ëèé ñêîå èç -
äà òåëü ñò âî Ocean. Ïðî äóê öèÿ ýòî ãî

èç äà òåëü ñò âà òàê æå äî âîëü íî ðàç íî -
îá ðàç íà, âêëþ ÷àÿ è ñè ìó ëÿ òî ðû è
àð êàä íûå èã ðû, íî âñå ãäà áû ëà íà öå -
ëå íà áîëü øå íà ïîä ðî ñò êîâ. Òà êèì
îá ðà çîì, ñïåêòð íà øåé ïðî äóê öèè
åùå áîëü øå ðàñ øè ðèë ñÿ. À â ýòîì ãî -
äó íà øà êîì ïà íèÿ ïðè ñî å äè íè ëà ê
ñå áå è îò äå ëå íèå Philips ïî ðàç ðà -
áîò êå è ðàñ ïðî ñòðà íå íèþ èãð, òàê
êàê îíè ïî ë íî ñòüþ ïðå êðà òèë è ïîä -

äåð æ êó ñâî åé ñè ñ òå ìû CD-I. Â ñâîþ
î÷å ðåäü, Philips ñòàë íà øèì îñ íîâ -
íûì äåð æà òå ëåì àê öèé è ïðå äî ñ òà -
âèë íàì âñå ñâîè êà íà ëû ðàñ ïðî ñòðà -
íå íèÿ ïðî äóê öèè, âêëþ ÷àÿ ñåòü èç
34000 åâ ðî ïåé ñêèõ ìà ãà çè íîâ. Èòàê,
ñå ãî ä íÿ ìû çà íè ìà åì ñÿ ðàñ ïðî ñòðà -
íå íè åì è ðàç ðà áîò êîé êîì ïü þ òåð -
íûõ èãð, âè äåî èãð, ìóëü òè ìå äèé íûõ
ïðî ãðàìì, à òàê æå ïðå äî ñ òà â ëå íè -
åì on-line óñ ëóã, — òî åñòü âñå ãî
ñïåê ò ðà ðàç âëå êà òåëü íîé ïðî äóê -

öèè. È õî òÿ íà øèì îñ íîâ íûì ðûí -
êîì ñáû òà îñ òà åò ñÿ Åâ ðî ïà, ïî ñ ëå
ïî êóï êè Ocean ìû ñòà ëè èã ðàòü ãî ðà -
ç äî áîëü øóþ ðîëü è çà åå ïðå äå ëà ìè.
Ñå ãî ä íÿ ìû óæå èç äà åì èã ðû íà 17
ÿçû êàõ. 

Çà íè ìà åò ñÿ ëè âà øà êîì ïà -
íèÿ ñå ãî ä íÿ íå ïî ñðåä ñò âåí -

íî ðàç ðà áîò êîé èãð èëè òîëü êî èõ
ðàñ ïðî ñòðà íå íè åì?

Äëÿ ðà áî òû íàä èã ðà ìè ìû
ïðè âëå êà åì êàê ñâî èõ ðàç ðà -

áîò ÷è êîâ, òàê è êî ìàí äû ñî ñòî ðî -
íû, êàê èç Åâ ðî ïû, òàê è èç Àìå ðè êè.

À ÷òî âû ìî æå òå ñêà çàòü î
ðîñ ñèé ñêîì ðûí êå?
Â ïî ñ ëåä íåå âðå ìÿ ìû íà ÷à ëè
àê òèâ íîå íà ñòó ï ëå íèå íà ðàç -

âè âà þ ùè å ñÿ ðûí êè Âî ñ òî ÷ íîé Åâ ðî -
ïû, Àçèè è Þæ íîé Àô ðè êè, ãäå ìû
âñòðå ÷à åì ïî êà îä íè è òå æå ïðî á -
ëå ìû. Ó íà ñå ëå íèÿ ýòèõ ðå ãè î íîâ
íè ç êàÿ ïî êó ïà òåëü íàÿ ñïî ñîá íîñòü,
îíè ãî òî âû ïëà òèòü äåíü ãè çà «æå ëå -
çî», à çà èã ðû ïëà òèòü íè êòî íå õî -
÷åò. Òàê ÷òî ñè òó à öèÿ â Ðîñ ñèè ñå ãî ä -
íÿ íè ÷åì íå îò ëè ÷à åò ñÿ, ñêà æåì, îò
ñè òó à öèè â Þæ íîé Àô ðè êå. Âå ç äå
îä íè è òå æå ïðî á ëå ìû. Â Ðîñ ñèè ÿ
óæå âòî ðîé ðàç. Ïåð âûé ðàç ÿ ïî ñå -
òè ëà âà øó ñòðà íó îñå íüþ 1995 ãî äà.
Â òî âðå ìÿ ìû âïåð âûå ðå øè ëèñü
ëî êà ëè çî âàòü íà øó èã ðó, Prisoner
Of Ice, äëÿ ðîñ ñèé ñêî ãî ðûí êà. Òî ã äà
âñÿ ëî êà ëè çà öèÿ çà êëþ ÷à ëàñü â
òîì, ÷òî â èã ðå áû ëà ïå ðå âå äå íà èí -
ñò ðóê öèÿ è êî ðîá êà. Êðî ìå òî ãî, èã -
ðà â òîò ìî ìåíò óæå íå êî òî ðîå âðå -
ìÿ ïðî äà âà ëàñü â Åâ ðî ïå, ÷òî íà -
ìíî ãî ñî êðà òè ëî ïðî äà æè ëî êà ëè -
çî âàí íîé âåð ñèè â Ðîñ ñèè. Â ýòîò
ðàç ìû ðå øè ëè âû ïó ñ êàòü òîëü êî
ïî ë íî ñòüþ ëî êà ëè çî âàí íûå äëÿ
ðîñ ñèé ñêî ãî ðûí êà ïðî äó ê òû,
ïðè ÷åì â îä íî âðå ìåí íî ñ âû õî -
äîì èãð â Åâ ðî ïå. Èç òåõ ðàç ãî âî -
ðîâ, êî òî ðûå ÿ èìå ëà ñ ïðåä ñòà -
âè òå ëÿ ìè ðîñ ñèé ñêèõ êîì ïà íèé,
ìíå ñòà ëî ÿñ íî, ÷òî èã ðà äîë æ íà
ïî ÿ â ëÿòü ñÿ â ïðî äà æå â Ðîñ ñèè îä -
íî âðå ìåí íî ñ Åâ ðî ïîé. Ýòî, êî íå ÷ -
íî, íå êà ñà åò ñÿ, ñêà æåì, äåò ñêèõ
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INFOGRAMES ãîòîâèòñÿ ê íàñòóï-
ëåíèþ íà ðîññèéñêèé ðûíîê

Áîðèñ ÐÎÌÀÍÎÂ

Ïðåäñòàâèòåëè ôðàíöóçñêîé ôèðìû INFOGRAMES íåäàâíî ïðèåçæàëè â Ìîñêâó ñ
öåëüþ ïîèñêà êîìïàíèé, çàèíòåðåñîâàííûõ â èõ ïðîäóêöèè. Anne FAURE, ãëàâíûé
ìåíåäæåð ïî ýòîé ÷àñòè Åâðîïû, ëþáåçíî ñîãëàñèëàñü äàòü íàì èíòåðâüþ.



îáó ÷à þ ùèõ ïðî ãðàìì, íî äëÿ îñ -
òàëü íî ãî ñïåê ò ðà ðàç âëå êà òåëü íîé
ïðî äóê öèè, êî òî ðóþ ìû èç äà åì, ýòî
î÷åíü âà æ íî. È ìû áó äåì ñòà ðàòü ñÿ
ïðè äåð æè âàòü ñÿ ýòî ãî ïðà âè ëà. 
ß ïî âñòðå ÷à ëàñü ñî ìíî ãè ìè ðîñ ñèé -
ñêè ìè èç äà òåëü ñò âà ìè è íà äå -
þñü, ÷òî óæå ê ýòî ìó Ðî æ äå ñò âó âà øè
ïî êó ïà òå ëè ïî ëó ÷àò îêî ëî 6 ïî ë íî -
ñòüþ ëî êà ëè çî âàí íûõ èãð îò Infog-
rames è Ocean. Íå êî òî ðûå èç íèõ,
íà ïðè ìåð, ñòðå ëÿë êè, áó äåò äî âîëü -
íî ëåã êî ïå ðå âå ñ òè, à, ê ïðè ìå ðó,
ïðè êëþ ÷åí ÷å ñ êèå èã ðû ìî ãóò çà íÿòü
ãî ðà ç äî áîëü øå âðå ìå íè äëÿ ëî êà -
ëè çà öèè. Íî îä íî ìî ãó ñêà çàòü ñ óâå -
ðåí íî ñòüþ — âñå îíè áó äóò ïðî ôåñ -
ñè î íàëü íî è êà ÷å ñò âåí íî ïå ðå âå äå -
íû íà ðóñ ñêèé ÿçûê. ×òî æå êà ñà åò ñÿ
íà øèõ ïëà íîâ â Ðîñ ñèè íà ýòîò ãîä,
òî ìû íà äå åì ñÿ ïî ñòà âèòü íà âàø
ðû íîê íå ñêîëü êî ïðè êëþ ÷åí ÷å ñ êèõ
èãð. Êà êèå êîí êðåò íî, ìû ñî îá ùèì
ïîçä íåå. 

À ñ êà êè ìè êîí êðåò íî ðîñ -
ñèé ñêè ìè êîì ïà íè ÿ ìè âû

íà ìå ðå íû ïðî äîë æèòü ñâîå ñî ò ðóä -
íè ÷å ñò âî?

Âñå ïî êà íà õî äèò ñÿ íà ñòà äèè
ðàç ðà áîò êè, ïî ý òî ìó òî ÷ íî ïî -

êà ÿ ñêà çàòü íå ìî ãó. Îä íà êî ÿ èìå -
ëà áå ñå äû è ñ Áó êîé, è ñ NMG è åùå
ñ öå ëûì ðÿ äîì êîì ïà íèé. Ìû ñà ìè
íå áó äåì ïå ðå âî äèòü ñâîè èã ðû, à
ïðå äî ñ òà âèì òà êîå ïðà âî ðîñ ñèé -
ñêèì èç äà òåëü ñò âàì. Ó íàñ óæå èìå -
åò ñÿ òà êîé ïî ëî æè òåëü íûé îïûò â
Ïîëü øå, ãäå íà øà ïî ë íî ñòüþ ëî êà -
ëè çî âàí íàÿ èã ðà ñòà ëà íà ñòî ÿ ùèì
õè òîì. Ê ïðè ìå ðó, àí ã ëî ÿ çû ÷ íàÿ
âåð ñèÿ Alone in the Dark 3 ïðî äà -
ëàñü òàì â êî ëè ÷å ñò âå íå áî ëåå 1000
ýê çåì ï ëÿ ðîâ. À ïî äîá íàÿ èã ðà, íî
íà ïîëü ñêîì ÿçû êå, ïðî äà ëàñü íà ïî -
ðÿ äîê ëó÷ øå. Êðî ìå òî ãî, è ê öå íå
íà ñî îò âåò ñò âó þ ùèå èã ðû ìû îò íî -
ñèì ñÿ î÷åíü ñåðü åç íî. Îíà äîë æ íà
áûòü äî ñ òóï íîé ðÿ äî âî ìó ïî êó ïà òå -
ëþ, ÷òî áû èã ðà ñòà ëà õè òîì. 

À íà êà êèå îáú å ìû ïðî äàæ
ìî æåò ðàñ ñ÷è òû âàòü Infogra-

mes, äà è ëþ áîå äðó ãîå èç äà òåëü ñò -
âî, â Ðîñ ñèè?

Îò 15 äî 20 òû ñÿ÷ êî ïèé èã ðû.
Åñ ëè ýòî õî ðî øèé ïðî äóêò, êî -

òî ðûé ãðà ìîò íî ëî êà ëè çî âàí, è
ïðåä ñòà â ëåí ïî êó ïà òå ëþ ïî ïðè å ì -
ëå ìîé äëÿ íå ãî öå íå. 

Âà øà êîì ïà íèÿ èç äà åò èã ðû
äëÿ âñåõ îñ íîâ íûõ ïëàò -

ôîðì, äëÿ ïðè ñòà âîê è äëÿ ïåð ñî -
íàëü íî ãî êîì ïü þ òå ðà. Îä íà êî ðîñ -
ñèé ñêèì èã ðî êàì âû íà ìå ðå íû
ïðåä ëî æèòü èã ðû òîëü êî äëÿ ÐÑ.
Ñ ÷åì ýòî ñâÿ çà íî?

Äà, ìû áó äåì ïå ðå âî äèòü ïî êà
òîëü êî èã ðû äëÿ ÐÑ, òàê êàê ìû

ñ÷è òà åì, ÷òî ðû íîê èãð äëÿ èã ðî âûõ
ïðè ñòà âîê â Ðîñ ñèè ïî êà íå äî ñ òà òî ÷ -
íî áîëü øîé. 

À ÷òî äëÿ âàñ çíà ÷èò âû ðà æå -
íèå «äî ñ òà òî ÷ íî áîëü øîé» â

êîí êðåò íûõ öèô ðàõ?
Ýòî çíà ÷èò, ÷òî èã ðà äîë æ íà
ïðî äà âàòü ñÿ â êî ëè ÷å ñò âå, íå

ìå íåå 5000 ýê çåì ï ëÿ ðîâ. 
Â òà êîì ñëó ÷àå, ÷òî âû ìî æå -
òå ñêà çàòü ðîñ ñèé ñêèì èã ðî -

êàì, âëà äåëü öàì ïåð ñî íàëü íûõ
êîì ïü þ òå ðîâ?

Ìû ñå ãî ä íÿ ïî-íà ñòî ÿ ùå ìó
óâå ðå íû â ðîñ ñèé ñêîì ðûí êå.

È èìåí íî ïî ý òî ìó ìû ðå øè ëèñü íà -
÷àòü ïîë íóþ ëî êà ëè çà öèþ íà øèõ âå -
ëè êî ëåï íûõ ïðî äó ê òîâ äëÿ âà øèõ
ïî êó ïà òå ëåé. Òàê ÷òî ãî òîâü òåñü.

À ñà ìè âû êà êèå èã ðû ïðåä -
ïî ÷è òà å òå?
ß ëè ÷ íî ïðåä ïî ÷è òàþ ãî íî ÷ -
íûå ñè ìó ëÿ òî ðû è, åñ òå ñò âåí -

íî, ïè òàþ ñëà áîñòü ê ïðî äóê öèè ñâî -
åé ñîá ñò âåí íîé êîì ïà íèè, à èìåí -
íî ê òè ïè ÷ íûì ïðè êëþ ÷åí ÷å ñ -
êèì èã ðàì îò Infogrames. Íî
ìî ãó ñêà çàòü, ÷òî â âîñ òîð ãå îò
Tomb Raider.

15

Ñëåâà: (ñëåâà íàïðàâî) Anne FAU-
RE — INFOGRAMES; Àëåêñàíäð ÌÈ-
ÕÀÉËÎÂ è Àíæåëèêà ÊËÈÌÎÂÀ —
«ÁÓÊÀ» â îôèñå êîìïàíèè «ÁÓÊÀ».

Ñïðàâà: Anne FAURE.



íà ÷à ëå ýòî ãî ãî äà êîì ïà íèÿ
«1Ñ» ñíà ÷à ëà îáú ÿ âè ëà î ïàðò -
íåð ñêîì ñîãëà øå íèè ïî ñî ç äà -
íèþ ãëî áàëü íîé ñòðà òå ãè ÷å ñ -

êîé ñå ðèè âìå ñòå ñ ìî ñ êîâ ñêîé ñòó -
äèåé Snowball Interactive, à çà òåì îá -
íà ðî äî âà ëà ñâîè äàëü íåé øèå ïëà íû
ïî âñòóï ëåíèþ íà ðû íîê êîì ïü þ òåð -
íûõ èãð. Íà øå âíè ìà íèå ïðè âëåê
ïðî åêò, ñî â ñåì íå äàâ íî ñìå íèâ øèé
ñâîå íà çâà íèå ñ «Ëå ãåíä Ëå ñ íîé Ñòðà -
íû» íà «Êíÿ çÿ». Ïî çà ÿ â ëå íèþ ðàç ðà -
áîò ÷è êîâ, îí ñòà íåò ïåð âîé ðîñ ñèé -
ñêîé RPG-èã ðîé. 

Ãëàâ íûì ïðî ãðàì ìè ñòîì ïðî åê -
òà ÿâ ëÿ åò ñÿ Äè ìà ÆÅÐÅÁÊÎÂ, ãëàâ -
íûì 3D-õó äîæ  íè êîì – Æå íÿ ÈÍÎÇÅ-
ÌÖÅÂ, ãëàâ íàÿ 2D-õó äî æ íè öà – Îëÿ
ÐÛÁÀÊÎÂÀ. Ïðî äþ ñåð ïðî  åêòà – Àëå -

ê ñàíäð ÍÈÊÈÒÈÍ, ñ êî òî ðûì ìû è áå -
ñå äó åì. Åùå íå ñêîëü êî ìå ñÿ öåâ íà çàä
âñå ÷ëå íû ýòîé êî ìàí äû ðà áî òà ëè â
ñî ñòà âå New Media Gene ration. Îò ñþ äà
è ïåð âàÿ òå ìà ðàç ãî âî ðà:

«Êî ìàí äà Íè êè òè-
 íà» + «1Ñ» = RPG

Ìû òîëü êî ÷òî ïå ðå ÷è ñ ëè ëè
îñ íîâ íûõ ó÷à ñò íè êîâ êî -

ìàí äû «Êíÿ çÿ». Äàâ íî ëè âû ðà áî -
òà å òå âìå ñòå è ÷åì âà øà êî ìàí äà
óæå ìî æåò ãîð äèòü ñÿ?

Âìå ñòå ìû ñî áðà ëèñü åùå â
NMG, ãäå ÿ ðà áî òàë ñ êîí öà

ÿí âà ðÿ 96-ãî — çà íè ìàë ñÿ îð ãà íè -
çà öè åé îò äå ëà èã ðî âûõ è ìóëü òè -
ìå äèà ïðî äó ê òîâ. Ìû ó÷àñ òâî âàëè
â ñî ç äà íèè àæ 7 ìóëü òè ìå äèà äèñ -
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Âñå âî ëîä ÈÇßÑËÀÂÑÊÈÉ

Îá îä íîé èç ïåð âûõ ðîñ ñèé ñêèõ RPG ðàñ ñêà çû âà åò 
êî ìàí äà in-house ðàç ðà áîò ÷è êîâ èç êîì ïà íèè «1Ñ»

Àëåêñàíäð ÍÈÊÈÒÈÍ — ðóêîâîäèòåëü îòäåëà
ìóëüòèìåäèéíûõ è èãðîâûõ ïðîãðàìì â «1Ñ».



êîâ, à òàê æå ñäå ëà ëè íå äàâ íî
âûøåä øèé «Ïðè çðàê Ñòà ðî ãî Ïàð -
êà».

Êàê ïî ëó ÷è ëîñü, ÷òî âû ïå ðå -
øëè â «1Ñ», è ïî ÷å ìó èìåí íî

â ýòó êîì ïàíèþ?
Â «1Ñ» ìû ïå ðå øëè â êîí öå
ôåâ ðà ëÿ ýòî ãî ãî äà, ïî òî -

ìó ÷òî íàì õîòå ëîñü ÷å ãî-òî áîëü øå -
ãî, è ìû ÷óâ ñò âî âà ëè, ÷òî â ðàì êàõ
NMG ìû íå ñìî æåì ýòî ïîë íîñòüþ
ðå à ëè çî âàòü. Ìû ñäå ëà ëè ïåð âûé â
Ðîñ ñèè êâåñò, è íàì íå õî òå ëîñü íà
ýòîì îñ òà íà â ëè âàòü ñÿ. Ñòà ëè èñ êàòü
èëè âíåø íå ãî èç äà òå ëÿ, êî òî ðûé
ðàáî òàë áû ñ íà ìè, êàê ñ íå çà âè ñè -
ìîé êî ìàí äîé, èëè èç äà òå ëÿ, êî òî -
ðûé âçÿë áû íàñ â êà ÷å ñò âå in-house
êî ìàí äû. Ìû âñòðå òè ëèñü ñ «1Ñ»,
îá ñó äè ëè íà øè è èõ ïëà íû, ïî ãî âî -
ðè ëè î «áó äó ùåì RPG â Ðîñ ñèè»
(ñìå åò ñÿ) è ïî íÿ ëè, ÷òî ìî æåì íåï -
ëî õî ðà áî òàòü âìå ñòå. Ïî ëó ÷è ëîñü
òàê, ÷òî «1Ñ» îêà çàë ñÿ îï òè ìàëü -
íûì äëÿ íàñ âà ðè àí òîì è ïî îò íî -
øå íèþ ê ïðî åê òó, è ïî äî ñ òóï íûì
ðå ñóð ñàì.

Îê, òàê ÷üÿ æå âñå-òà êè áû ëà
èäåÿ ñäå ëàòü èìåí íî RPG, à

íå ñòðà òåãèþ èëè åùå îäèí êâåñò,
íà ïðè ìåð?

Êàê òà êî âî ãî, ïðÿ ìî ãî èíè öè -
à òî ðà ó ýòî ãî ïðî åê òà íå áû -

ëî. Ìû ïðî ñ òî ñå ëè âìå ñòå, îá -
ñó äè ëè ñî ñòî ÿ íèå ðûí êà,
íà øå ãî ðÿ ÷åå æå ëà -
íèå ñäå ëàòü ÷òî-
òî íî âîå,
ä î  ñ  -

òóï íûå â «1Ñ»
ðå ñóð ñû, è ïðè -
øëè ê ñî â ìå ñò íî ìó
ðå øå íèþ ñî ç äàòü ïåð -
âóþ â Ðîñ ñèè õî ðî øóþ èã ðó
â ñòè ëå RPG, òåì áî ëåå, ÷òî óæå
òî ã äà ñó ùå ñò âî âà ëà èäåÿ ñäå -
ëàòü èç íå ñêîëü êèõ ïðî åê òîâ íå -
÷òî áîëü øåå — öå ëóþ ñå ðèþ, êî òî -
ðàÿ ïî òîì ñòà ëà «Ëå òî ïè ñüþ Âðå -
ìåí». Êñòà òè, òî ã äà íàø ïðî åêò íà -
çû  âàëñÿ «Ëå ãåí äà ìè Ëå ñ íîé Ñòðà -
íû», íî ïî òîì ìû íà ÷à ëè òå ñ íî ñî -
ò ðóä íè ÷àòü ñî Snowball Interactive –
èìåí íî èõ ïðî åêò íà çû âàë ñÿ â òî
âðå ìÿ «Êíÿ çåì». Íàç  âà íèå âñå âðå -
ìÿ âñïëû âà ëî â ðàç ãî âî ðàõ, è âñåé
íà øåé êî ìàí äå ïîíðà âè ëîñü, ïî ý -

òî ìó êî ã äà ìû îä íà æ äû çà øëè ê
Snowball íà ñàéò è óâè äå ëè, ÷òî îíè
êî ëåá  ëþòñÿ ìå æ äó «Êíÿ çåì» è
«Âñå ñëà âîì», óëî ìà ëè èõ îò äàòü
«Êíÿ çÿ» íàì. Òå ïåðü äëÿ ïî ë íî òû
êàð òè íû èì îñ òà ëîñü ïî äî á ðàòü îñ -
òàâ øèé ñÿ îò Nival «Moon  seven»
(ñìå åò ñÿ).

Èã ðà

Ëàä íî, ñ êî ìàí äîé è íà çâà íè -
åì âñå ÿñ íî. Äà âàé òå ïåðü ïî -

ãî âî ðèì î ñà ìîé èã ðå – ÷òî-íè áóäü
ê îáú ÿ â ëåí íî ìó «æàíð RPG, âèä îò
òðå òüå ãî ëè öà, òðè ÷åò âåð òè» äî áà -

âèòü ìî æåøü?
Ñî â ñåì íå ìíî ãî (ñìå åò ñÿ).
Ýòî áó äåò RPG c ýëå ìåí òà -

ìè ñòðà òå ãèè.
×åì «Êíÿçü»
áó äåò îò ëè ÷à-

òü ñÿ îò äðó ãèõ ïðî -
åê òîâ ðîñ ñèé ñêèõ
ðàç ðà áîò ÷è êîâ? Êà -
êèå-íè áóäü ãëî áàëü -
íûå èäåè?

Êàê è «Âñå -
ñëàâ», «Êíÿçü»

îðè åí òè ðî âàí èñêëþ÷èòåëü íî íà
ðîñ ñèé ñêèõ èãðî êîâ. Òî åñòü ñ ñà ìî -
ãî íà ÷à ëà ìû åãî ñî ç äà åì íà ðóñ -
ñêîì ÿçû êå è ñòàðà åì ñÿ äî áà âèòü
òà êèå äå òà ëè, êî òî ðûå áû ïî íðà âè -
ëèñü èìåí íî íà øèì, ðîñ ñèé ñêèì
èã ðî êàì. Âî îá ùå ýòî áó äåò ïåð âàÿ
RPG íà ðóñ ñêîì ÿçû êå. Êñòà òè, âû
ìîã ëè çàìå òèòü, ÷òî è íà çâà íèå ó
íàñ òî æå ïî êà ðóñ ñêîå (ñìå åò ñÿ).

Íà ÷òî «Êíÿçü» áó äåò ïî-
 õîæ?
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Ïðî åêò ìî æ íî ñðàâ íè âàòü ñ
Diablo. Òîëü êî ó íàñ ýëå ìåí òû

RPG áó äóò âû ðà  æåíû áî ëåå ÿð -
êî, âåäü Diablo — ýòî, ïî
ñó òè äå ëà, ïðî ñ òî
action. Ó íàñ æå áó -
äåò íà ñòî ÿ ùàÿ, ïîä -
ëè íàÿ RPG 
ñ íå áîëü øè -
ìè ýëå ìåí òà -
ìè ñòðà òå ãèè. Â
îò ëè ÷èå îò Diablo
ó íàñ áó äåò áî ëåå íà ñû -
ùåí íàÿ êâå ñòî âàÿ ÷àñòü, ïðè
ýòîì êâå ñòû íå áó äóò îáÿ çà òåëü -
íû ìè äëÿ èã ðî êà. Ïðî ñ òî ðå øå íèå
òà êèõ ìè íè-êâå ñòîâ áó äåò ïî ìî ãàòü
â ðå øå íèè ñòðà òå ãè ÷å ñ êèõ çà äà÷ èã -
ðî êà.

Îê, òå ïåðü ðàñ ñêà æè íàì ÷òî-
íè áóäü ïðî ïåð ñî íà æåé èã -

ðû – íàñ êîëü êî îíè áó äóò èí äè âè äó -
àëü íû? Êòî ó âàñ òàì áó äåò?

Ó íàñ áó äóò ñëà âÿ íå, âè êèí ãè è
âè çàí òèé öû. Åùå áó äåò íå ìíî -

ãî òðàäèöè îí íîé ðóñ ñêîé íå ÷è ñ òè.
Êà æ äûé èã ðî âîé ïåð ñî íàæ, êà æ -
äûé ÷å ëî âåê (èëè íå÷å ëî âåê) áó äåò
óíè êà ëåí, ó íå ãî (èëè ó íåå) áó äåò
ñâîå èìÿ. Ñ êà æ äûì ìî æ íî áó äåò
ïî îá ùàòü ñÿ íà ïðî èç âîëü íûå òå ìû,
êàê, íà ïðè ìåð, ýòî ðå à ëè çî âà íî â
ñåäü ìîì Larry. Òàê æå ó íàñ áó äåò ñî -
áëþ äåí ðå àëü íûé ìàñ øòàá ïðåä ìå -
òîâ, ñîîòíî øå íèå ðàç ìå ðà ëþ äåé è
äî ìîâ. Åäèí ñò âåí íîå èñ ê ëþ ÷å íèå èç
ýòî ãî ïðà âè ëà — ðàñ ñòî ÿ íèå ìå æ äó
äå ðåâ íÿ ìè, êî òî ðîå ó íàñ íà ìíî ãî

ìåíü øå ðå àëü íî ãî. Èíà ÷å èã ðî êó
ïðè øëîñü áû îò îä íîé äå ðåâ íè ê

äðó ãîé èä òè ÷à ñà äâà. Íà ïðåä ìåò
äî ñ òî âåð íî ñòè ó íàñ äà æå

åñòü ñâîé êîí ñóëü òàíò
ïî äè çàé íó — Ãåí ðèõ
ÒÀËÀËßÍ. Íî ïî êà

åùå ðà íî ãî âî -
ðèòü î äå òà ëÿõ

ðå à ëè çà öèè —
âïåðå äè åùå øåñ-

òü ìå ñÿ öåâ ðà áî òû
(âçäû õà åò).

Ïðî öåññ

Õî ðî øî, î äå òà ëÿõ ïî òîì ðàñ -

ñêà æåøü. À êàê èäåò ñàì ïðî öåññ
ðàç ðà áîò êè? Â Diablo èã ðà å òå?

Â Diablo ìû êàê-òî ïðî èã ðà ëè
öå ëóþ íå äå ëþ íà ïðî ëåò, ïî

ñå òè. Ïî ñ ëå ýòî ãî ïî íÿ ëè, ÷òî
Diablo — íå ñà ìàÿ êðó òàÿ èã ðà, è â
ñå òè èã ðàòü â íåå íåèí òå ðåñíî.
Åäèí ñò âåííîå ïî ëî æè òåëü íîå ñâîé -
ñò âî ñå òå âîé èã ðû — âîç ìî æ íîñòü
îáìå íè âàòüñÿ àð òå ôà ê òà ìè. Ìíå
îä íà æ äû çà ñ÷åò îá ìå íà óäà ëîñü
ïðî êà ÷àòü ìà ãà çà äåíü äî 30-ãî
óðîâ íÿ. Êñòàòè, î ìà ãèè: â íà øåì
ðàñ ïî ðÿ æå íèè â «1Ñ» äâå êîì íà òû:
îä íà âñÿ áå ëàÿ, à äðó ãàÿ — ïî ë íî -
ñòüþ ÷åð íàÿ. È êî ã äà êòî-íè áóäü
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óñè ëåí íî «êî äèò» è âõî äèò â êî ìó â
ïðî öåñ ñå ïî èñ êà íó æ íî ãî ðå øå íèÿ,
ìû åãî îòïðàâ ëÿ åì â ïðî òè âî ïî ëî -
æ íóþ êîì íà òó. Ïî ñìî ò ðåòü íà ïðî -
á ëå ìó ñ äðó ãîé ñòî ðî íû.

Ìå òî äû ðà áî òû ïî íÿò -
íû. ×òî îêà çà ëîñü ïðè ðà áî -

òå íàä «Êíÿ çåì» ñà ìûì ñëî æ íûì
äëÿ âà øèõ õó äî æ íè êîâ?

Ïðàâ äî ïî äîá íàÿ àíè ìà öèÿ
ïåð ñî íà æåé, îä íî çíà ÷ íî. ×òî -

áû âñå ïî-íîð ìàëü íîìó õî äè ëè, ìå -
÷à ìè ìà õà ëè ïðà âèëü íî. Êñòà òè, ó
íàñ ìî æ íî áó äåò èã ðàòü íå òîëü êî çà
ëþ äåé, íî è çà êî ðî âó òî æå (ñìå åò -
ñÿ). Íåò, ÿ ýòî àá ñî ëþò íî ñåðü åç íî
çà ÿ â ëÿþ. Âåäü êî ðî âà – î÷åíü ïî ëåç -
íîå â òà êîì òè ïå èãð ñó ùå ñò âî. Íà -
ïðè ìåð, â ñå òå âîé èã ðå îäèí èç âà -
øèõ íà ïàð íè êîâ ìî æåò çà íåå èã -
ðàòü è ñëó æèòü ðàç âåä ÷è êîì íà òåð -
ðè òî ðèè ïðî òèâ íè êà. Êòî æ ïîé ìåò,
íà ñòî ÿ ùàÿ ýòî êî ðî âà èëè ëà çóò ÷èê
â ñòà íå âðà ãà?

Îê. À êà êèå òðó ä íî ñòè ó ïðî -
ãðàì ìè ñòîâ? È âî îá ùå, ÷òî

âû ñòà âè òå ïðè ðàç ðà áîò êå «Êíÿ çÿ»
íà ïåð âîå ìå ñ òî – òåõ íî ëî ãèþ, êðó -
òóþ ãðà ôè êó èëè, êàê ãî âî ðèò íå ê òî
Õ.Ì., èãðà áåëüíîñòü?

Áå ç ó ñ ëîâ íî, èã ðà áåëü íîñòü
ó íàñ ñòî èò íà ïåð âîì

ìå ñ òå. Ìû ìíî ãî èãðà ëè
â Diablo è óâå ðå íû, 
÷òî ñìî æåì ñäå -
ëàòü ñâîþ èã ðó
ãî ðà ç äî áî ëåå
èíòå ðåñ íîé, áî -
ëåå çà òÿ ãè âà þ -
ùåé. Îò ñþ äà, êñ-
òà òè, è îñ íîâ íàÿ
ïðî á ëå ìà ïðî-
ãðàì ìèñòîâ
— ìà òå ìà -
òè ÷å ñ êè îïè ñàòü
íàø ñëî æ íûé ñöå -
íà ðèé îï òè ìàëü íûì
ñïî ñî áîì.

Ëàä íî, ñ ïðî öåñ ñîì áî ëåå-
ìå íåå ÿñ íî. Êî ã äà «Êíÿçü»

ïî ÿ âèò ñÿ â «àïòå êàõ íà øå ãî ãî ðî -
äà»?

«Êíÿçü» — âòî ðîé ïî ñ÷å òó
ïðî åêò â ñå ðèè. Îí áó äåò èç äàí

áëè æå ê Íî âî ìó Ãî äó, ïåð âûì æå
èç äàí íûì ïðî åê òîì ñå ðèè ñòà íåò
«Âñå ñëàâ».

«Ëå òî ïèñü Âðå ìåí»

À ÷òî ýòî âî îá ùå çà ñå ðèÿ?
Ðàíü øå ìû ñëû øà ëè òîëü êî î

«ãëî áàëü íîé ñòðà òåãè÷åñêîé ñå ðèè
«1Ñ» è Snowball Interactive». Êàê â
íåå âïèñû âà åòñÿ âà øà RPG?

Âñÿ ñå ðèÿ íî ñèò ðà áî ÷åå íà -
çâà íèå «Ëå òî ïèñü Âðå ìåí». Èç -

íà ÷àëü íî îíà ñî ñòî ÿ ëà èç òðåõ ñòðà -
òå ãèé, íàä êî òî ðû ìè ñåé ÷àñ ðà áî òà -
åò  Snowball Inter ac ti ve, îä íà êî îíà
çà äó ìû âà ëàñü íå ïðî ñ òî êàê «ñòðà -
òå ãè ÷å ñ êàÿ ñå ðèÿ», íî êàê öå ëàÿ
«êîí öå ï öèÿ ìè ðà». Åå îñ íîâ íîå
ïðå è ìó ùå ñò âî — âîç ìî æ íîñòü ðàç -
âè òèÿ òà êî ãî ìè ðà â íå ñêîëü êèõ íå -

çà âè ñè ìûõ èã ðàõ, âîç ìî æ íîñòü ñî ç -
äàòü íå ÷òî áîëü øåå, ÷åì îä íà êîí -
êðåò íàÿ èã ðà. È ïî ý òî ìó êî ã äà ìû â
«1Ñ» îêîí ÷à òåëü íî óòâåð äè ëèñü â
ðå øå íèè ðàç ðà áà òû âàòü RPG, ìû
ïî äó ìà ëè, ÷òî áó äåò åùå ëó÷ øå, åñ ëè
èã ðà âûé äåò â ðàì êàõ «Ëå òî ïè ñè».
Òà êèì îá ðà çîì îíà îñ âå òèò òå ñòî -
ðî íû îá ùåé êîí öå ï öèè, äî êî òî ðûõ
íå äî áå ðóò ñÿ ñòðà òå ãèè íà øèõ êîë -
ëåã èç Snow ball.

Ïî ñ ëåä íèé âî ï ðîñ. «Âñå ñëàâ»
ãî òî âÿò ê âû õî äó îñå íüþ, òî

åñòü íà íå ñêîëü êî ìå ñÿ öåâ ðàíü øå
«Êíÿ çÿ». Êàê áó äóò ñâÿ çà íû ýòè äâà
ïðî åê òà? 

«Êíÿçü» âûé äåò óæå ïî ñ ëå
«Âñå ñëà âà», îä íà êî ïî âíó ò ðå -

ííå ìó âðå ìå íè ñî áû òèÿ ó íàñ ðàç -
âî ðà ÷è âà þò ñÿ íà íå ñêîëü êî âå êîâ
ðàíü øå. Ïî ý òî ìó ó èã ðî êîâ áó äåò
âîç ìî æ íîñòü óç íàòü ïðå äû ñ òî ðèþ
âðà æ äû Âñå ñëà âà è Äðà ãî, ïîïðèñóò -
ñòâî âàòü ïðè ëå ãåí äàð íûõ áèò âàõ
âè êèí ãîâ, ïî äåð æàòü ñÿ çà ëå ãåí äàð -
íûå àðòå ôàê òû, ïðî êî òî ðûå îíè
óç íà þò èç «Âñåñ ëàâà». Óç íàòü äåé ñò -
âó þ ùèõ ëèö ñ äðó ãîé ñòî ðî íû, ÷òî
ïî ç âî ëèò èì ëó÷ øå ïî íÿòü ìî òè âà -
öèþ íå êî òî ðû õ ñîáû òèé âî «Âñå ñëà -
âå». Íî îá ýòîì — â ñëå äó þ ùèé
ðàç...

Äè çàé íå ðû «1Ñ» áó äóò íå ñêà çàí -
íî âàì áëà ãîäàðíû, åñ ëè âû

íàé äå òå âðå ìÿ ïðèñ ëàòü
ñâîè êîì ìåíòàðèè è
ïðåä ëî æå íèÿ ïî «Êíÿ -
çþ» íà:
nika@company-1c.msk.ru.
Êîì   ìåí òà ðèè è ïðåä -
ëî æå íèÿ ïî «Ëåòî ïè ñè

Âðå ìåí» âû ìî æåòå
íà ïðà â ëÿòü íà:

warprayer@
snowball.ru.
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î âî ðÿò, ÷òî âïå ÷àò ëå íèÿ äåò ñò âà ñà -
ìûå ÿð êèå è ñî ïðî âî æ äà þò ëþ äåé
âñþ æèçíü. Êòî â äåò ñò âå íå áûë êî -
ìàí äè ðîì, êî ìó íå äî ñ òà â ëÿ ëà ðà -

äîñòü ïî áå äà íàä ñî ïåð íè êà ìè è øóì íîå
îäî á ðå íèå äðó çåé? Êî íå ÷ íî, ãî äû áå ðóò
ñâîå, è ïî ìå ðå âçðî ñ ëå íèÿ, âî ï ðîñ «Êòî
ïî áå äèò — ñëîí èëè êèò?» ñòà íî âèò ñÿ íå
òàê óæ âà æåí, äà è î ãå ðî ÿõ ñêà çîê è ìè ôîâ
âñïî ìè íà åøü âñå ðå æå è ðå æå. Íî â ñà ìîì
ïî òàé íîì óãîë êå ñåðä öà îñ òà åò ñÿ íå ÷òî òà -
êîå îò òó äà, èç äåò ñò âà, çà ñòà â ëÿ þ ùåå íàñ
ðàç çà ðà çîì ñêðå ùè âàòü øïà ãè äðóã ñ äðó -
ãîì, èùà îò âåò íà âå ÷ íûé âî ï ðîñ — êòî
ñèëü íåé: ß èëè îíè?

Âñå ìèð íàÿ ïà ó òè íà Èí òåð íå òà — ýòî
ãî òî âûé ôî ðóì äëÿ òà êî ãî ðî äà âèð òó àëü -
íûõ ïî åäèí êîâ. Ìû óæå ðàñ ñêà çû âà ëè â íà -
øåì ìàé ñêîì íî ìå ðå î ðà áî òà þ ùèõ ñå òå -
âûõ ñåð âè ñàõ, äà þ ùèõ âîç ìî æ íîñòü èã ðî -
êàì âñòðå òèòü ñÿ è ñðà çèòü ñÿ äðóã ñ äðó ãîì â
ëþ áè ìóþ èã ðó. Òî ã äà æå îá ñó æ äà ëèñü òåõ -
íè ÷å ñ êèå ïëþ ñû è ìè íó ñû ðàç íûõ êîì ïà -
íèé, èõ ôè íàí ñî âàÿ ïî ëè òè êà, äî ñ òóï íîñòü
èõ óñ ëóã èìåí íî èç Ðîñ ñèè (òî åñòü ëå ãàëü -
íàÿ ðå ãè ñò ðà öèÿ), èã ðà áåëü íîñòü — âðå ìå -
íà çà ïà ç äû âà íèÿ è òî ìó ïî äîá íûå âî ï ðî -
ñû. Êàê ìû óáå äè ëèñü, ðå øå íèå ïðî á ëå ìû
ðå à ëè çà öèè ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêî ãî ðå -

æè ìà èã ðû â Èí òåð íå òå ïðà ê òè ÷å -
ñ êè èäåí òè ÷ íî äëÿ ëþ áîé èç ñè ñ -
òåì. Îò ëè ÷èÿ çà êëþ ÷à þò ñÿ ëèøü â

íà ëè ÷èè èëè îò ñóò ñò âèè àë -
ãî ðèò ìîâ ñî êðà ùå íèÿ

ñå òå âî ãî òðà ôè -
êà, ïðè îðè òå -

òà â ïå ðå ñûë êå
UDP è äðó ãèõ

äå òà ëÿõ, íå -
çà ìåò íûõ

ïîëü çî -
â à  ò å  -
ëþ. Íî

ïðè ýòîì óñ ïåõ îä íèõ ñè ñ òåì,
íà ïðè ìåð, DWANGO (200000
ïîëü çî âà òå ëåé, èã ðî âàÿ ïëî -
ùàä êà http:// be ta.zo ne.com),
îã ðà íè ÷è âà åò ñÿ ðå ãè î íàëü -
íû ìè ðàì êà ìè, è î ïðî âî äè -
ìûõ òàì ñî ñòÿ çà íè ÿõ â Ðîñ ñèè
ìà ëî êòî çíà åò. Äðó ãèå æå
«îïó òà ëè» âåñü ìèð, íà èõ îñ -

íî âå ïðî âî äÿò ñÿ äå ñÿò êè òóð -
íè ðîâ, à êî ëè ÷å ñò âî îôè öè -
àëü íûõ ñåð âå ðîâ ïå ðå âà ëè âà -
åò çà íå ñêîëü êî ñî òåí!

Â ÷åì æå òóò äå ëî? Îêà çû -
âà åò ñÿ, ÷òî ïî ìè ìî ÷è ñ òî òåõ -
íè ÷å ñ êèõ ïðå è ìó ùåñòâ äëÿ óñ -
ïåø íî ãî «çà ïó ñ êà» èã ðî âî ãî
ñåð âè ñà íå îá õî äè ìî ó÷è òû -
âàòü òÿ ãó ÷å ëî âå êà ê ñëà âå è
ïðè çíà íèþ â êðó ãó ñå áå ïî -
äîá íûõ. Ìà ëî óäî âîëü ñò âèÿ â
îäè íî ÷ êó ëþ áî âàòü ñÿ ïî âåð -
æåí íûì âðà ãîì — òàê è òÿ -
íåò ïî êðà ñî âàòü ñÿ ïå ðåä
êåì-íè áóäü, ïî õâà ñòàòü ñÿ
«òðî ôå ÿ ìè», ïðè ÷åì, ÷åì
áîëü øå èã ðî êîâ îöå íÿò òâîè
óñ ïå õè, òåì ëó÷ øå. Îõ, íå äà -
ðîì ñëà âà Íà ïî ëå î íà íå äà åò
ïî êîÿ ìíî ãèì ïî êî ëå íè ÿì
æè âó ùèõ!

Èäåÿ, êàê ãî âî ðèò ñÿ, ëå -
æà ëà íà ïî âåðõ íî ñòè. Íå îá -
õî äè ìî íàé òè ñïî ñîá âû ÿñ -
íèòü, êòî ñà ìûé, ñà ìûé, ñà ìûé. Ïóòü äëÿ
ýòî ãî òîëü êî îäèí — óñ ò ðî èòü ñî ðåâ íî âà -
íèå è ïóñòü ïî áå äèò ñèëü íåé øèé! Ïî ý òî ìó
ñòî èò ëè óäè â ëÿòü ñÿ, ÷òî ñ ïî ÿ â ëå íè åì âîç -
ìî æ íî ñòè èã ðàòü â Èí òåð íå òå, çà ðî äè ëèñü
è ìíî ãî ÷è ñ ëåí íûå òóð íè ðû — Ladder’û.
«À ñó äüè êòî?» — ãî ëî ñîì ×àö êî ãî ñïðî ñèò
íàø ÷è òà òåëü. Âî ï ðîñ õî ðî øèé! Îáû ÷ íî
âû áîð Game Gods (ðå ôå ðè, íà áëþ äà òå -
ëè) — ïðè âè ëå ãèÿ òåõ, êòî âîçü ìåò íà ñå áÿ
îð ãà íè çà öè îí íóþ ÷àñòü. Ýòî èëè ñî ç äà òå ëè
èã ðî âûõ ñåð âå ðîâ, èëè ïðî ñ òî ýí òó çè à ñòû
èç èã ðî êîâ. Íà äî òîëü êî íà ÷àòü, à óæ æå ëà -
þ ùèå ïî èã ðàòü áû ñò ðî îöå íÿò âñå ïðå ëå ñ -
òè è íå äî ñ òàò êè ïðåä ëî æåí íî ãî ñî ðåâ íî -
âà íèÿ. Óãà äà ëè îò öû-îñ íî âà òå ëè è èã ðî ìà -
íû ìè ãîì ïðî òî ðÿò äî ðîæ êó íà òóð íèð, åñ -
ëè æå âû ñ ò ðåë â «ìî ëî êî»…Íó ÷òî æ, åùå
îä íî íà ÷è íà íèå êà íó ëî â Ëå òó!

Âçãëÿ íóâ íà ýòà ïû ðàç âè òèÿ èã ðî âûõ
ñåð âå ðîâ, ìî æ íî çà ìå òèòü, ÷òî ñó ùå ñò âó þò
îá ùèå äëÿ ýòîé âåò âè èí äó ñò ðèè ðàç âëå ÷å -
íèé «çà êî íû ýâî ëþ öèè». Íà áîð óñ ëóã ïî -

íà ÷à ëó îã ðà íè ÷è âà åò ñÿ ëèøü îð ãà íè çà -
öè åé ìå ñ òà âñòðå ÷è è ïîä äåð æ êîé ñòà -

ðûõ (IPX) è íî âûõ (IPX è TCP/IP) ìíî -

ãî ïîëü çî âà òåëü ñêèõ ñå òå âûõ èãð. ßð êèé
ïðè ìåð íà ÷à ëà ðàç âè òèÿ —  ýòî Kahn
(Stargate Network). Ïî êà ðàñ ïðî ñòðà íÿ åò ñÿ
áå òà-âåð ñèÿ (0.9), ïî ëî âè íà èç çà ÿ â ëåí íûõ
ñåð âå ðîâ íå àê òèâ íà, òå, ÷òî ðà áî òà þò —
ïó ñ òûí íû: â ëó÷ øåå âðå ìÿ îäèí-äâà äå ñÿò -
êà ÷å ëî âåê. Íè êà êèõ èí òå ðå ñ íûõ òóð íè ðîâ
òóò íå íàé òè!

Åñ ëè æå êîì ïà íèè óäà åò ñÿ õî ðî øèé
ñòàðò, à åå ôè íàí ñî âûå àï ïå òè -
òû óäî â ëå òâî ðÿ þò ñÿ íå çà ñ÷åò
èã ðî êîâ, à ñïîí ñî ðà ìè è ðå ê ëà -
ìîé, òî óñ ïåõ íà ÷è íà íèÿ ïî÷ òè
ãà ðàí òè ðî âàí. Èìåí íî òàê ïî -
ñòó ïè ëè ìå íåä æå ðû Kali (Kali,
Inc) è MPlayer (MPath), è âîò
òå ïåðü ýòî ñà ìûå ïî ïó ëÿð íûå
èã ðî âûå ñåð âè ñû ìè ðà (íî âåé -
øèå ñïî ñî áû çà ìà íè âà íèÿ êëè -

åí òîâ ïðè âå äå íû â êîí öå ñòà òüè). MPlayer
ëèøü íå äàâ íî ïå ðå ñòàë áðàòü åæå ìå ñÿ ÷ -
íóþ àáî íå ìåíò íóþ ïëà òó (íî òîëü êî äëÿ
Mplayer Zone), Kali æå èç íà ÷àëü íî «ñòî ÿ -
ëà» íà íå áîëü øîì ðà çî âîì ðå ãè ñò ðà öè îí -
íîì âçíî ñå (20 äîë ëà ðîâ) ñ ïî ñ ëå äó þ ùèì
ïî æèç íåí íûì ïîëü çî âà íè åì ñè ñ òå ìîé.
Ýòîò ìàð êå òèí ãî âûé õîä íå ìå ä ëåí íî äàë
ðå çóëü òàò — óæå è â Ðîñ ñèè ïî ÿ âè ëèñü ïåð -
âûå Kali-ñåð âå ðà. Êà æ äûé ëþ áè òåëü íî ÷ -
íûõ ïî ñè äå ëîê çà êîì ïü þ òå ðîì ñðà çó ïîé -
ìåò, ÷òî ýòî îç íà ÷à åò: Ïðî á ëå ìà ñ áîëü -
øèì âðå ìå íåì çà ïà ç äû âà íèÿ ñòà íî âèò ñÿ
ìå íåå àê òó àëü íîé, à àê òèâ íîå ó÷à ñòèå â
òóð íè ðàõ — ðå àëü íî ñòüþ!

Â ýòîì ìå ñ òå íà øå ãî ïî âå ñò âî âà íèÿ íå
ó÷à ñò âî âàâ øèé åùå íè ðà çó â ñî ñòÿ çà íè ÿõ
ãåé ìåð, âîç ìî æ íî, ñïðî ñèò: «À çà ÷åì âî -
îá ùå ýòè âà øè òóð íè ðû? ß, ìîë, è òàê ïðè -
øåë íà ñåð âåð, ïî èã ðàë, âî ÷òî õî òåë. Äà æå
óç íà âàòü ñòàë êîå-êî ãî ïî ïñåâ äî íè ìàì!».
«Íó ÷òî æ, — îò âå òÿò àâ òî ðû — Âíà ÷à ëå ìû
è ñà ìè òàê äó ìà ëè…». Âû áè ðà ëè ñî ïåð íè -
êà, äî ãî âà ðè âà ëèñü — è âïå ðåä, òðó áà çî -
âåò! Íà ñòî ðà æè âà ëî ëèøü òî, ÷òî íå êî òî -
ðûå «çà äà âà ëû» íà ïðè ãëà øå íèå ñû ã ðàòü
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íà ãëî îò âå ÷à ëè, ÷òî èì ïîä õî äèò íå ïåð -
âûé âñòðå ÷ íûé, à òîëü êî ó÷à ñò íèê
Ladder’à. Îòû ã ðàâ æå äî ñ òà òî ÷ íîå êî ëè ÷å -
ñò âî ìàò ÷åé íà ëþ áîé èç èã ðî âûõ ñè ñ òåì,
áû ñò ðî ïî íè ìà åøü, ÷òî â ïðî ñ òîì ÷å ðå äî -
âà íèè ïî áåä è ïî ðà æå íèé ñ ïî ñ ëå äó þ ùåé
ïî õâàëü áîé â chat’å äåé ñò âè òåëü íî íå õâà -
òà åò ÷å ãî-òî ñó ùå ñò âåí íî ãî. À èìåí íî —
Í Å  Ç À  Â È  Ñ È  Ì Î É
îöåí êè âà øå ãî ìà ñ -
òåð ñò âà íà îñ íî âå
ÎÁÚ Å  Ê  ÒÈÂ ÍÎ ÃÎ
ó÷å òà ïî áåä è ïî ðà -
æå íèé, äà æå ëà -
òåëü íî ñ íå ïðå ìåí -
íûì îç íà êî ì ëå íè -
åì øè ðî êîé îá ùå ñò âåí íî ñòè î äî ñ òèã íó -
òîì ðå çóëü òà òå. Íó à åñ ëè åùå è äå íå æ íûé
ïðèç ïðè ñó äÿò…

Òóò íàø áó äó ùèé ó÷à ñò íèê âñåõ è âñÿ ÷å -
ñ êèõ òóð íè ðîâ êàê çà êðè ÷èò: «À íó-êà, ãîñ -
ïî äà õî ðî øèå, íå òÿ íè òå êî áû ëó çà õâîñò, à
äî ëî æè òå-êà ìíå íå ìå ä ëåí íî, â êà êîì òóð -
íè ðå ñà ìàÿ îáú å ê òèâ íàÿ îöåí êà ìî å ãî ìà -
ñ òåð ñò âà áó äåò, êà êîé ÷åì ïè î íàò ñà ìûé
ëó÷ øèé è, ãëàâ íîå, ãäå ïðè çû-òî ñà ìûå
áîëü øèå?». Íó ÷òî æ, âî ëÿ ÷è òà òå ëÿ — çà -
êîí äëÿ àâ òî ðîâ (îñî áåí íî åñ ëè îíà ñîâ ïà -
äà åò ñ ïëà íà ìè ðå äàê öèè)!

Ñó ùå ñò âó åò áîëü øîå êî ëè ÷å ñò âî «òå î -
ðå òè ÷å ñ êè âîç ìî æ íûõ» è ïðè ìå íÿ å ìûõ íà
ïðà ê òè êå, òî åñòü ïðè çíàí íûõ ìå íåä æå ðà -
ìè òóð íè ðîâ, ðåé òèí ãîâ. Îä íà êî îñ íîâ íûõ
ðåé òèí ãî âûõ ñè ñ òåì òîëü êî òðè.

Ïåð âàÿ èç íèõ (íà çî âåì åå «ïðî ñòîé»)
çà êëþ ÷à åò ñÿ â ñëå äó þ ùåì. Ëþ áîé æå ëà þ -
ùèé ðå ãè ñò ðè ðó åò ñÿ íà ó÷à ñòèå â òóð íè ðå è
ïî ëó ÷à åò ñà ìûé íèç øèé ñòàð òî âûé íî ìåð.
Èã ðàòü îí ìî æåò òîëü êî ñ òåì ó÷à ñò íè êîì,
êòî íà õî äèò ñÿ íå ïî ñðåä ñò âåí íî (äî ïó ñ òè -
ìàÿ ðàç íè öà ðàí ãîâ îáû ÷ íî îãî âà ðè âà åò -
ñÿ â ïðà âè ëàõ) íàä íèì. Âû èã ðàë, äî ëî æèë
î ïî áå äå ìå íåä æå ðó, ïîä íÿë ñÿ ââåðõ. Áðî -
ñèë âû çîâ ñëå äó þ ùå ìó, ïî áå äèë, äî ëî æèë,
ïîä íÿë ñÿ è òàê äà ëåå. Ïî áå äè òåëü òóð íè ðà
îáú ÿ â ëÿ åò ñÿ êà æ äûé ìå ñÿö, à ïðè çíà åò ñÿ
èì òîò, êòî óäåð æàë ñÿ íà âåðõ íåé ñòó ïå íè
äîëü øå âñåõ çà ýòîò ñðîê. Äî ñ òî èíñòâ ó
«ïðî ñòîé» ðåé òèí ãî âîé ñè ñ òå ìû íå òàê
ìíî ãî — îíà èí òó è òèâ íî ïî íÿò íà èã ðî êàì
è íå îá ðå ìå íè òåëü íà äëÿ ó÷å òà ðå çóëü òà -
òîâ. Âîò, ïî æà ëóé, è âñå äî ñ òî èí ñò âà. Íå äî -
ñ òàò êè æå áî ëåå âå ñî ìû. ×òî áû ñû ã ðàòü ñ
Ïåð âûì Íî ìå ðîì íå îá õî äè ìî äîë ãî è
íóä íî êà ðàá êàòü ñÿ ââåðõ, ïî ñ ëå äî âà òåëü íî
ïðå îäî ëå âàÿ ñòó ïåíü êó çà ñòó ïåíü êîé. Õî -
ðî øî, åñ ëè òóð íèð íå âå ëèê (15-20 ó÷à ñò íè -
êîâ), è óæå ïî ñ ëå 4-5 ïî áåä ìî æ íî «äî ñ -
òàòü» ÷åì ïè î íà. À åñ ëè èã ðà þ ùèõ ïà ðà ñî -
òåí? Òî-òî è îíî. Äðó ãîé íå äî ñ òà òîê â
òîì, ÷òî, äà æå äî ñ òèã íóâ âåð øè íû è ïðî èã -
ðàâ âñå ãî îä íó èã ðó, âû íå ìå ä ëåí íî «òå ðÿ -
å òå âû ñî òó». Íå ñïðà âå ä ëè âî! Ïî ý òî ìó
«ïðî ñòàÿ» ñè ñ òå ìà ïðè å ì ëå ìà äëÿ íå áîëü -
øèõ òóð íè ðîâ, ïðî âî äè ìûõ îáû ÷ íî äî á ðî -
âîëü öà ìè-ëþ áè òå ëÿ ìè. Ðå æèì èõ ðà áî òû
îáû ÷ íî íå ðå ãó ëÿ ðåí, ïðè çîâ òàì íå äà þò,

à ïðè ñó æ äåí íûé ðåé òèíã âåñü -
ìà îò íî ñè òå ëåí. Çà òî âñå
î÷åíü ìè ëî, ïî-äî ìàø íå ìó è
äå ìî êðà òè ÷ íî, — îä íèì ñëî -
âîì, îò ëè ÷ íîå ìå ñ òî äëÿ ñòàð -
òà íî âè ÷ êîâ. Äëÿ æå ëà þ ùèõ
ïðè âå äåì àä ðåñ òè ïè ÷ íî ãî
ïðåä ñòà âè òå ëÿ ýòîé âå ñî âîé

êà òå ãî ðèè — A Duke Nukem 3D Ladder:
http: //www.mindspring.com/~by te -
comp/duke.htm.

Äëÿ ó÷à ñòèÿ íå îá õî äè ìî èìåòü Duke
Nukem 3D (âåð ñèè 1.3) è îôè öè àëü íî çà -
ðå ãè ñò ðè ðî âàí íóþ Kali. Ñàì òóð íèð áåñ -
ïëà òåí, à ïðè çû ïî áå äè òå ëþ åãî âëà äå ëåö
«áó äåò ñ óäî âîëü ñò âè åì âðó ÷àòü, åñ ëè íàé -
äåò ñÿ êà êîé-ëè áî ñïîí ñîð». Íî â ïðè çàõ ëè
ñ÷à ñòüå?

Íà äî ñêà çàòü, ÷òî «ïðî ñòîé» ðåé òèíã
ïðè âñåì åãî î÷å âèä íîì íå ñî âåð øåí ñò âå
ïîëü çó åò ñÿ ïðè çíà íè åì è ó íå êî òî ðûõ
êðóï íûõ ïðî èç âî äè òå ëåé. Â ÷à ñò íî ñòè êîì -
ïà íèÿ ID Software ïðè èã ðå â Quake
World íà ëþ áîì èç çà ðå ãè ñò ðè ðî âàí íûõ
åþ ñåð âå ðîâ âå äåò ó÷åò ÂÑÅÕ äåé ñò âèé
ÂÑÅÕ èã ðî êîâ (êðó òî!) è äè íà ìè ÷å ñ êè ñî -
ñòà â ëÿ åò èõ ðåé òèíã. Ïðè ÿò íî îñîç íàòü ñå -
áÿ ïðè íà ä ëå æà ùèì ê âñå ìèð íî ìó áðàò ñò -
âó, à óæ åñ ëè ïðî áèòü ñÿ íà âåðõ... Âîò ñ òà êè -
ìè ìû ñ ëÿ ìè ìû è ïî èã ðà ëè íå ìíî ãî (âåäü
ìà ñ òå ðà-óíè âåð ñà ëû)  íî ñå áÿ â ñïè ñêàõ íå
íà øëè (ïî êðàé íåé ìå ðå, â ïåð âîé äå ñÿò -
êå). Ìî æåò, âàì ïî âå çåò?

Âòî ðóþ ðåé òèí ãî âóþ ñè ñ òå ìó («ñëî æ -
íóþ») ðàñ ñìî ò ðèì íà ïðè ìå ðå NWL — Íà -
öè î íàëü íîé Ëè ãè Warcraft. Îíà áû ëà îñ -
íî âà íà â 1996 ãî äó, ñåé ÷àñ íà ñ÷è òû âà åò
îêî ëî 500 ÷ëå íîâ è, íà äî ñêà çàòü, î÷åíü ïî -
ïó ëÿð íà. Îá ðàò íàÿ ñòî ðî íà ïî ïó ëÿð íî ñòè
è ìàñ ñî âî ñòè òóð íè ðà — íå ïðî ñòîé ïîä -
ñ÷åò î÷ êîâ, è ïî ý òî ìó áåç íå áîëü øîé äî çû
ìà òå ìà òè êè íàì íå îáîé òèñü. Â ýòîì òóð -
íè ðå ðåé òèíã èã ðî êà çà âè ñèò îò ñî îò íî øå -
íèÿ ïî áåä, ïî ðà æå íèé è ñè ëû ñî ïåð íè êîâ.
Â îñ íî âå ïîä ñ÷å òà ëå æèò ðîñò «îïû òà» èã -
ðî êà ñ áî ÿ ìè, à ïðè áàâ êà ìà ñ òåð ñò âà îï ðå -
äå ëÿ åò ñÿ ïî ôîð ìó ëå:

Ì = ÅõÑ,
ãäå Ì — äî áà â ëÿ å ìîå çà ïî áå äó ìà ñ -

òåð ñò âî,
Å — ýòî ìà ñ òåð ñò âî ïî âåð æåí íî ãî ñî -

ïåð íè êà (-îâ),
à Ñ — ñî îò íî øå íèå ïî áå äû/îá ùåå ÷è ñ -

ëî èãð, òî åñòü ïðî öåíò ïî áåä.
Ñî ç äà òå ëÿ ìè òóð íè ðà ðàç ðà áî òà íû

îñî áûå òàá ëè öû öåí íî ñòè ïî áåä, ó÷è òû âà -
þ ùèå ñëî æ íîñòü áîÿ è êî ëè ÷å ñò -
âî ó÷à ñò íè êîâ è ïî ç âî ëÿ þ ùèå
ñî îò íå ñòè ïðè áàâ êó ìà ñ òåð ñò âà

è ïî ëó ÷à å ìûå çà ýòî ðåé òèí ãî âûå î÷ êè. Äî -
ñ òèã íó òûé èã ðî êîì óðî âåíü ïî ëó ÷à åò ñÿ
ïðè áà â ëå íè åì ê ñòà ðî ìó çíà ÷å íèþ íå êî -
òî ðî ãî ÷è ñ ëà èç òàá ëè öû öåí íî ñòè ïî áåä,
êî òî ðîå, êàê ìû âû ÿñ íè ëè, çà âè ñèò îò
óðîâ íÿ ïî áå æ äåí íî ãî âà ìè âðà ãà èëè âðà -
ãîâ. Íî âè ÷ êó ïðè ñâà è âà åò ñÿ ïåð âûé óðî -
âåíü è íó ëå âîå ìà ñ òåð ñò âî, à äà ëåå âñå â
åãî âëà ñòè.

«Ñëî æ íàÿ» ñè ñ òå ìà áî ëåå îáú å ê òèâ íà,
íå çà êðû âà åò äî ðî ãè íà âåð øè íó ìî ëî -
äûì, äà ðàí íèì, è â òî æå âðå ìÿ ñãëà æè âà -
åò âëè ÿ íèå ñëó ÷àé íûõ ïî ðà æå íèé. Âíó ò ðè
NWL ñó ùå ñò âó þò îáú å äè íå íèÿ (òàê æå èõ
àíà ëî ãè åñòü è âíå NWL), íà çû âà å ìûå êëà -
íà ìè è íà öè ÿ ìè, ÷òî ïðè äà åò èã ðå íî âûå
âîç ìî æ íî ñòè. «À êà êèå?» — âíîâü âñòðå ïå -
íåò ñÿ, óòèõ øèé áû ëî ÷è òà òåëü.

Íó, ê ïðè ìå ðó, ìî æ íî óñ ò ðî èòü âîé íó
ìå æ äó êëà íà ìè, â õî äå êî òî ðîé íå ëèø íèì
áó äåò ó÷è òû âàòü íå òîëü êî òà ê òè ÷å ñ êèå ðå -
øå íèÿ ñîá ñò âåí íî èã ðû, íî è ñòðî èòü äà ëå -
êî èäó ùèå ñòðà òå ãè ÷å ñ êèå ïëà íû ïî âû áî -
ðó îï òè ìàëü íî ãî ñî ñòà âà èã ðî êîâ, âðå ìå -
íè è «ìå ñ òà» (êàð òû) ñðà æå íèé. Äà è âî îá -
ùå, ýòî ïðè áà â ëÿ åò èí ò ðè ãè è æèç íåí íî -
ñòè.

«Ñëî æ íàÿ» ðåé òèí ãî âàÿ ñè ñ òå ìà õî ðî -
øî ðà áî òà åò âî âñåõ òðåõ âîç ìî æ íûõ âà ðè -
àí òàõ èã ðû:

Head to Head — èã ðà îäèí íà îäèí ñ
ïðè âå äåí íîé âû øå ìå òî äè êîé âû ÷è ñ ëå íèÿ
äî ñ òèã íó òî ãî óðîâ íÿ.

Allied — èã ðà íå ñêîëü êèõ ÷å ëî âåê, ïðè
êî òî ðîé íå êî òî ðûå äåé ñò âó þò ñî îá ùà (íà -
ïðè ìåð, 2 ïðî òèâ 2). Öåí íîñòü ïî áå äû äëÿ
êà æ äî ãî èç ïî áå äèâ øèõ ñî þç íè êîâ îï ðå -
äå ëÿ åò ñÿ ñëå äó þ ùèì
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îá ðà çîì:
Ì = Å / ÷è ñ ëî ñî þç íè êîâ,
ãäå Å — ýòî ñóì ìà ìà ñ òåð ñò âà, ïî ëó -

÷åí íî ãî çà ïî áå äó íàä âñå ìè âðà ãà ìè.
Äà ëåå ïî òàá ëè öå âû ÷è ñ ëÿ åò ñÿ ïðè áàâ -

êà â ðåé òèí ãå.
Free For All — èã ðà 3 è áî ëåå ÷å ëî âåê,

â õî äå êî òî ðîé ìî æ íî çà êëþ ÷àòü ëþ áûå
ñî þ çû (è âå ðî ëîì íî íà ïà äàòü íà ñî þç íè -
êîâ), íî ïî áå äè òåëü òîëü êî îäèí, è åìó äî -
ñ òà åò ñÿ âñå ìà ñ òåð ñò âî. Ýòîò âà ðè àíò íàè -
áî ëåå òðó äåí, íî ïðè íî ñèò íàè áîëü øèå äè -
âè äåí äû.

«Ñëî æ íàÿ» ñè ñ òå ìà õî ðî øà äëÿ òóð íè -
ðîâ ñðåä íèõ ðàç ìå -
ðîâ ïî êî ëè ÷å ñò âó
ó÷à ñò íè êîâ è ïðî -
òÿ æåí íî ñòè ïî âðå -
ìå íè.

Òðå òüÿ ðåé òèí -
ãî âàÿ ñè ñ òå ìà ïðè -

ìå íÿ åò ñÿ ïðè ïðî âå äå íèè òóð íè ðîâ ñ íàè -
áîëü øèì êî ëè ÷å ñò âîì èã ðî êîâ (ïðè -
ìåð — Case Ladder, http://www.igl.net),
òàê êàê ñêî ðîñòü ðî ñ òà â íåé ìà ê ñè ìàëü -
íà. Èç ìå íå íèÿ
ïî ëî æå íèÿ â
òóð íèð íîé òàá -
ëè öå îï ðå äå ëÿ þò -
ñÿ íà îñ íî âà íèè ïî -
ëî âè íû ðàç íè öû ìå -
æ äó ïî ëî æå íè åì âû èã -
ðàâ øå ãî è ïðî èã ðàâ øå -
ãî. Òà êèì îá ðà çîì,
áðî ñàòü
âû çîâ

èìå åò ñìûñë òîëü êî ïî òåí öè àëü íî áî ëåå
ñèëü íî ìó èã ðî êó, ÷òî ñó ùå ñò âåí íî óâå ëè -
÷è âà åò öåí íîñòü ïî áå äû. Ïðî èã ðûø æå íå
âëè ÿ åò íà ïî ëî æå íèå â òàá ëè öå. Ïî ý òî -
ìó ÷åì âû øå çà ëåç, òåì ìåíü øå îïà ñ íîñòü
îêà çàòü ñÿ âíè çó. «Íî ïî ç âîëü òå!» — îïÿòü
îæè âèò ñÿ ÷è òà òåëü — «À êàê æå áûòü ñ òå -
ìè, êòî, çà áðàâ øèñü íà ñà ìûé âåðõ, ìî æåò
âî îá ùå ïå ðå ñòàòü ïðè íè ìàòü âû çî âû?» À
äëÿ òà êèõ æó êîâ åñòü îã ðà íè ÷å íèå ïî âðå -
ìå íè «íå èã ðû». Êòî åãî íà ðó øèò, òî ãî àâ -
òî ìà òè ÷å ñ êè âû ÷åð êè âà þò èç ñïè ñêîâ. Îñ -
íîâ íîå äî ñ òî èí ñò âî äàí íîé ñè ñ òå ìû — â
îò ñóò ñò âèè îã ðà íè ÷å íèé ïî âû áî ðó îï ïî -

íåí òà, à îñ íîâ íîé íå äî ñ -
òà òîê — â íå îá õî äè ìî ñòè
ïî ñòî ÿí íî áûòü àê òèâ -

íûì. Çà ãíàí íûõ ëî øà -
äåé ïðè ñòðå ëè âà þò,

íå òàê ëè?
Òå ïåðü êî ðîò -
êî îïè øåì

îäèí èç íà ÷àâ -
øèõ ñÿ â ìàå

òóð íè ðîâ ñ ïðè çà ìè. Ýòî ïðî âî -
äè ìûé Mplayer’îì (www. -

mplayer.com) òóð íèð ïî Quake
ïîä íà çâà íè åì Red Annihilation.

Ñî ñòî èò îí èç ÷å òû ðåõ ýòà ïîâ, òðè èç
êî òî ðûõ ïðî âî äÿò ñÿ â Èí òåð íå òå è ñî -

ñòî ÿò â âû ÿâ ëå íèè øå ñò íà ä öà òè ñèëü -
íåé øèõ èç 10000 ó÷à ñò íè êîâ. Ôè íàëü íàÿ 

÷àñòü áó äåò ïðî èñ õî äèòü âî âðå ìÿ ïðî âå -
äå íèÿ ñà ìîé çíà ÷è òåëü íîé âû ñòàâ êè èãð

E3 â Àò ëàí òå. Ðåé òèíã çà âè ñèò îò êî ëè -
÷å ñò âà ïî áåä, ñìåð òåé è ÷è ñ ëà
îï ïî íåí òîâ, ñ êî òî ðû ìè âû
ñðà æà ëèñü. À òå ïåðü î ñà ìîì

âî ë íó þ ùåì. Ïî áå äè òåëü óå äåò äî ìîé íà
ãëàâ íîì ïðè çå — Ferrari 328 GTS, ÷å òû ðå
ñëå äó þ ùèõ èã ðî êà ïî ëó ÷àò êîì ïü þ òå ðû
TD20 è ïî 5000$! Ìû óæå áû ëî íà ÷à ëè ïðè -
êè äû âàòü, âîé äåò ëè ãëàâ íûé ïðèç â «ðà -
êóø êó», íî, óâû, ñî ðåâ íî âà íèÿ òîëü êî äëÿ
ÑØÀ (êàê áóä òî îíè òàì ïëî õî æè âóò!). 

Â äðó ãèõ òóð íè ðàõ ïðè çû ïî ñêðîì íåå.
Äëÿ ïðè ìå ðà Ladder to Chthon òî ãî æå
Mplayer’à:

1-îå ìå ñ òî — $1,000/Êëàí 
2-îå ìå ñ òî — $750/Êëàí 
3-å ìå ñ òî — $500/Êëàí 
4-îå ìå ñ òî — $250/ Êëàí.

Â êîí öå íà øå ãî ðàç ãî âî ðà ìû ñ ðà -
äî ñòüþ ñî îá ùà åì, ÷òî è ó íàñ íà -
øëèñü ýí òó çè à ñòû, êî òî ðûå îð ãà íè -
çî âà ëè ñâîé òóð íèð ïî Warcraft II.
Àâ òî ðû î÷åíü ëþ áÿò ýòó èã ðó è ñî -
áè ðà ëèñü âñÿ ÷å ñ êè ïðî ïà ãàí äè ðî -
âàòü íî âûé òóð íèð. Òåì áî ëåå, ÷òî
åãî ìå íåä æåð ïðåä ëî æèë íå ñêîëü -
êî íî âûõ èäåé, îá ëåã ÷à þ ùèõ ïî -
èñê ñî ïåð íè êîâ ïî òóð íè ðó è íà ÷à -
ëî èã ðû. Íàì ïî íðà âè ëàñü, íà ïðè -

ìåð, èäåÿ î òîì, ÷òî áû ïñåâ äî íè ìû ó÷à ñò -
íè êîâ ñî ñòÿ çà íèÿ ñî äåð æà ëè îñî áûå ìåò êè
ïðè íà ä ëå æ íî ñòè ê òóð íè ðó: Jack@RU èëè
Kate@RUS. Î÷åíü óäîá íî: ïðè øåë íà ñåð -
âåð è ñðà çó âè äèøü, åñòü ñî ïåð íè êè èëè
íåò! Ê ñî æà ëå íèþ, ïðî ñó ùå ñò âî âàë îí íå -
äîë ãî, äî ñ ðî ÷ íî çà âåð øèâ øèñü èç-çà ìà -
ëîé àê òèâ íî ñòè èã ðî êîâ (äëÿ èí òå ðå ñó þ -
ùèõ ñÿ ïîä ðîá íî ñòÿ ìè http://www.peter-
link.ru/misc/kali/). Ñåé ÷àñ íà ñåð âå ðå îñ òà -
ëàñü ëèøü ðåé òèí ãî âàÿ ñè ñ òå ìà äëÿ
èã ðà þ ùèõ. Íî ãëàâ íîå — ëåä òðî -
íóë ñÿ, ãîñ ïî äà ïðè ñÿ æ íûå çà ñå äà -
òå ëè!
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òåõ ñà ìûõ âðå ìåí, êî ã äà ïî ÿ âè ëèñü
ïåð âûå êîì ïü þ òåð íûå èã ðû, ñ òî ãî
ìî ìåí òà, êî ã äà îíè, åùå êðàé íå íå -
çà òåé ëè âûå è ïðè ìè òèâ íûå, íà ÷à ëè
çà âî å âû âàòü ñíà ÷à ëà íå áîëü øóþ,

íî âñå âðå ìÿ âîç ðàñ òà þ ùóþ ïî ïó ëÿð íîñòü,
íà ÷à ëàñü ìî äà íà îï ðå äå ëåí íûå æàí ðû.
Ñíà ÷à ëà ïðåä ìå òîì íå óãà ñà þ ùåé ëþá âè èã -
ðî ìà íîâ ñòà ëè ñòà ðûå òå ñ òî âûå ïðè êëþ ÷åí -
÷å ñ êèå èã ðû, êî ðî ëåì êî òî ðûõ áûë íå ñðàâ -
íåí íûé Zork. Â íà ÷à ëå äå âÿ íî ñòûõ ãî äîâ ñíà -
÷à ëà ìå ä ëåí íî, íî ïî ñ ëå âû õî äà Wolfenstain
è Doom ïðî ñ òî ëà âè íî îá ðàç íî ñòà ëà íà ðà ñ -
òàòü ñëà âà æàí ðà 3D Action.

Îáú ÿ ñ íÿ ëàñü ýòà ïî ïó ëÿð íîñòü òåì, ÷òî
èìåí íî èã ðû ýòî ãî æàí ðà ìîã ëè ïðå äî ñ òà -
âèòü èã ðî êàì èë ëþ çèþ âèð òó àëü íîé ðå àëü -
íî ñòè, èäåÿ î êî òî ðîé ïîëü çó åò ñÿ áîëü -
øîé èç âå ñò íî ñòüþ è ñåé ÷àñ.

Êî íåö ýòî ãî æàí ðà åùå íå íà -
ñòó ïèë, è äà æå ñïà äà â íåì ïî êà íå
çà ìåò íî, õî òÿ, ïî âñåé âè äè ìî ñòè,
îñ íîâ íûå îò êðû òèÿ â íåì óæå ñäå ëà -
íû. Ñåé ÷àñ æå íà ñòî ÿ ùèé áóì ïå ðå æè -
âà åò ðû íîê ñòðà òå ãè ÷å ñ êèõ èãð â ðå àëü -

íîì âðå ìå íè, êî òî ðûé ðàç âè âàë ñÿ â èã -
ðî âîé èí äó ñò ðèè êðàé íå ìå ä ëåí íî,
íà ÷àâ øèñü åùå â 1992 ãî äó ñ èã ðû
Dune II: The Building of a Dynasty. Íå -

ñìî ò ðÿ íà áå øå íóþ ïî ïó ëÿð -
íîñòü ýòîé èã ðû äåé ñò âè òåëü -

íî ñòî ÿ ùèõ ïðî äîë æå íèé åùå
äîë ãî íå áû ëî. Ïî ëî æå íèå âû ïðà -

âè ëà ëèøü ìà ëî èç âå ñò íàÿ òî ã äà ôèð -
ìà Blizzard Entertainment, âû ïó ñ òèâ
WarCraft. Âòî ðàÿ âî ë íà ñòðà òå ãèé

ïðè øëà ñ åùå áî ëåå óñ ïåø íû ìè
ïðî åê òà ìè Command & Conquer è

WarCraft II, êî òî ðûå è ñïðî âî öè ðî âà -
ëè íà áëþ äà å ìûé â íà ñòî ÿ ùåå âðå ìÿ ïî âàëü -
íûé èí òå ðåñ ïóá ëè êè ê äàí íî ìó æàí ðó. Âñå

âû øå èç ëî æåí íûå ñî áû òèÿ ïðî èñ õî äè ëè ïðè -
áëè çè òåëü íî ãîä-äâà òî ìó íà çàä, íî

òîëü êî â ýòîì ãî äó ñòðà òå ãèÿ íà êî íåö
ñòà ëà ñó ïåð ìîä íûì æàí ðîì, è ïðà ê -
òè ÷å ñ êè âñå èç âå ñò íûå è ìà ëî èç âå ñò -
íûå ðàç ðà áîò ÷è êè è èç äà òå ëè íà ÷à ëè

ðà áî òó íàä ñâî è ìè âà ðè àí òà ìè ñòðà -
òå ãèé â ðå àëü íîì âðå ìå íè. Êòî-òî èç

íèõ ðå øèë ïîé òè íà êàð äè íàëü íûå èç ìå -
íå íèÿ â æàí ðå, êòî-òî æå ñî ñòî ðî æ íè ÷àë, è
íîâ øå ñò âà íî ñè ëè êî ñ ìå òè ÷å ñ êèé õà ðà ê òåð.
Áîëü øèí ñò âî æå ðàç ðà áîò ÷è êîâ ñòà ðà þò ñÿ ñî -
ç äàòü ñâîþ íå ïî â òî ðè ìóþ àò ìî ñôå ðó è ïðèâ -
íå ñòè â æàíð äî ñ òà òî ÷ íî íîâ øåñòâ, ÷òî áû ñî -
ç äàòü õèò, íî ÷òî áû â òî æå âðå ìÿ èã ðà íå íà -
çû âà ëàñü êëî íîì. Îä íîé èç òà êèõ èãð
ÿâ ëÿ åò ñÿ óæå äî ñ òà òî ÷ íî õî ðî øî èç -
âå ñò íàÿ ðÿ äî âî ìó èã ðî êó Dominion
ïðî èç âîä ñò âà íå áîëü øîé, íî äî ñ òà -
òî ÷ íî àã ðåñ ñèâ íîé êîì ïà íèè 7th
Level, íà ìå ðå âà þ ùåé ñÿ ñî ç äàòü øå -
äåâð è ñ åãî ïî ìî ùüþ âîé òè â ýëè òó
ïðî èç âî äè òå ëåé êîì ïü þ òåð íûõ èãð.
Èòàê, äà âàé òå ïî ñìî ò ðèì íà ýòó èã ðó ïîâ íè -
ìà òåëü íåå, òåì áî ëåå ÷òî ñðîê åå âû õî äà óæå

ñî â ñåì áëè çîê.
Ìèð íî âîé èã ðû îò 7th Level îñ íî âàí

íà ñþ æå òå åå äðó ãî ãî äî ñ òà òî ÷ íî ïî ïó ëÿð íî -
ãî ïðî äó ê òà — ñè ìó ëÿ òî ðà ðî áî òîâ G-Nome,
è ïî ý òî ìó êàê ïî ñþ æå òó, òàê è ïî âè äó ñòðó -
ê òóð è òåõ íè êè âåñü ìà íà ïî ìè íà åò åå. Ñþ -
æåò ïðîñò: ÷å òû ðå ðà ñû âñòó ïà þò â âî î ðó -
æåí íóþ áîðü áó çà áîëü øîé ñå ê òîð íå ðàç âå -
äàí íûõ ïëà íåò â äàëü íåé ÷à ñ òè Ãà ëà ê òè êè. Â
áî ëåå ÷åì ñî ðî êà ìèñ ñè ÿõ èã ðîê ìî æåò ïðè -
íÿòü ó÷à ñòèå â áî å âûõ äåé ñò âè ÿõ â ñòè ëå
Command & Conquer íà ìíî æå ñò âå ðàç ëè ÷ -
íûõ ïëà íåò. 

Ãëàâ íûì êî çû ðåì íî âîé èã ðû 7th Level
ñ÷è òà åò ãðà ôè ÷å ñ êîå åå îôîðì ëå íèå, êî òî -

ðîå íå äîë æ íî îñ òà âèòü ðàâ íî äóø íûì
íè îä íî ãî èã ðî êà. È äåé ñò âè òåëü íî,
ãðà ôè êà èã ðû ïðî ñ òî ïî ðà æà åò ñâî -
åé ÷åò êî ñòüþ è äå òà ëè çî âàí íî ñòüþ, à
ñïå öè àëü íûé äâè æîê, íà ïè ñàí íûé
ïîä èã ðó, ñïî ñî áåí âû äà âàòü íà ìî -

íè òîð èçî á ðà æå íèå ñ ðàç ðå øå íè åì îò
640x480 òî ÷åê äî ôàí òà ñòè ÷å ñ êî ãî

1280x1024, êî òî ðîå ïîä äåð æè âà åò ñÿ äà æå íå
âñå ìè ìî íè òî ðà ìè. Ïðè ÷åì äëÿ êà æ äî ãî èç 
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Æàíð: Ñòðà òå ãèÿ â ðå àëü íîì âðå ìå íè
Èç äà òåëü: 7th Level
Ðàç ðà áîò ÷èê: 7th Level
Òðå áî âà íèÿ Pentium 90, 16 Mb RAM, 60 HD,
ê êîì ïü þ òå ðó: 4X CD-ROM, WIN’95 Direct Draw,

DirectSound.
Âûõîä: Ñåíòÿáðü 1997 ãîäà

Ñåð ãåé ÎÂ×ÈÍÍÈÊÎÂ

Ïå÷àëüíî èçâåñòíûé ãèáðèä G-Nome è â Dominion’å íå ñàìàÿ ïîñëåäíÿÿ ëè÷íîñòü...



÷å òû ðåõ ðàç ðå øå íèé ãðà ôè êà ïðî ðè ñî âà íà
îò äåëü íî, è ñî îò âåò ñò âåí íî, ýô ôå ê òà óâå ëè -
÷å íèÿ èëè óìåíü øå íèÿ ôè ãó ðîê è ñòðó ê òóð íà
ýê ðà íå (à-ëÿ Red Alert) íà áëþ äàòü ñÿ íå áó äåò.
Âòî ðîé êðàé íå èí òå ðå ñ íûé ìî ìåíò ñî ñòî èò â
òîì, ÷òî íà âû áîð èã ðî êó áó äåò ïðåä ñòà â ëå íà
íå îä íà, íå äâå, à öå ëûõ ÷å òû ðå ðàç ëè ÷ íûõ
ðà ñû ñ àá ñî ëþò íî ðàç ëè ÷ íû ìè òåõ íî ëî ãè ÿ -
ìè, ñòðó ê òó ðà ìè è þíè òà ìè.

Ëþ äè ÿâ ëÿ þò ñÿ íàè áî ëåå òåõ íî ëî ãè -
÷å ñ êè ïðî äâè íó òîé ðà ñîé, à èõ òåõ íè êà
ïî÷ òè ñà ìàÿ áû ñò ðàÿ. Íî, ê ñî æà ëå -
íèþ, ñëî æ íûå òåõ íî ëî ãèè, êî -
òî ðûå ëþ äè ïðè ìå íÿ þò â
ñâî èõ òàí êàõ è ïðî ÷åé
âî åí íîé òåõ íè êå, òðå -
áó þò ìíî ãî ðå ñóð ñîâ è
óâå ëè ÷è âà þò âðå ìÿ
íà ïðî èç âîä ñò -
âî.

Âòî ðàÿ ðà -
ñà —ýòî Scorps,
êî òî ðûå èç âå ñò -
íû ñâî åé íå îáû ÷àé -
íîé ñïî ñîá íî ñòüþ ïó òå øå ñò âî âàòü ïîä çå ì -
ëåé è óñ ò ðà øà þ ùåé àã ðåñ ñè åé. Íî ó íèõ òàê æå

èìå åò ñÿ íå äî ñ òà òîê — Scorps ôè çè ÷å ñ êè çíà -
÷è òåëü íî ñëà áåå, ÷åì âñå äðó ãèå ðà ñû, ÷òî
ïðà ê òè ÷å ñ êè íå îñ òà â ëÿ åò èì øàí ñîâ ïðè
ñòîëê íî âå íèè äà æå ñ ðàâ íîé àð ìè åé
ïðî òèâ íè êà. Íî çà òî áëà ãî äà ðÿ
ñâî åìó óíè êàëü íî ìó óìå íèþ îíè
ïðå êðà ñ íî ìî ãóò âå ñ òè ïàð òè -
çàí ñêóþ âîé íó, êî òî ðàÿ òàê æå

ìî æåò ïðè íå ñ òè íå ïëî -
õèå ðå çóëü òà òû.
Òðåòü è ìè ÿâ ëÿ þò ñÿ

ïðè ðî æ äåí íûå âî åí -
íûå Mercs, êî òî ðûå ïðå âî ñ õî -

äÿò âñåõ îñ òàëü íûõ ïî âî åí -
íîé äè ñ öè ï ëè íå, è ñâî åìó

âçãëÿ äó íà æèçíü, ïðèí -
öèï êî òî ðîé ìî æ íî âû -

ðà çèòü ñëî âà ìè àä ìè ðà ëà
Òîë âè íà èç Wing Commander IV: «The

strong shall survive», òî åñòü «Âû æè âà åò ñèëü -
íåé øèé». Îñ íîâ íûì çà íÿ òè åì Mercs ÿâ ëÿ åò ñÿ
ïî ñòî ÿí íûé ïî èñê ñëà áûõ ìåñò â îáî ðî íå
ïðî òèâ íè êà, êî òî ðûé â ñëó ÷àå óäà ÷è âû çî âåò
ìãíî âåí íóþ ìàñ ñè ðî âàí íóþ àòà êó èìåí íî â
ýòîì ñëà áîì ìå ñ òå.

Çà ìû êà þò ðÿä Darkens, îá ëà äà þ ùèå ñà -

ìîé ñî â ðå ìåí íîé îáî ðî íè òåëü íîé òåõ íî ëî -
ãè åé è îã ðîì íûì êî ëè ÷å ñò âîì òÿ æå ëûõ òàí -
êîâ è ïðî ÷åé òåõ íè êè. Îä íà êî îíè íå ñëèø -
êîì-òî óì íû è âñëåä ñò âèå òÿ æå ñòè òåõ íè êè è
áðî íè î÷åíü íå ïî âî ðîò ëè âû è ìå ä ëè òåëü íû.
Âäî áà âîê êî âñå ìó îíè åùå è òó ïî âà òû, ïî ý -

òî ìó äëÿ òî ãî, ÷òî áû âû ïîë íèòü ïðè -
êàç, èì ïî íà äî áèò ñÿ ãî ðà ç äî áîëü -

øå âðå ìå íè, ÷åì ëþ áîé äðó ãîé ðà ñå.
Âñå âû øå ñêà çàí íîå íà ãëÿä íî 

ïîä òâåð æäà åò íà ìå ðå -
íèÿ ðàç ðà áîò ÷è êîâ ñäå -
ëàòü òà êèå ðà ñû, êî òî -

ðûå íå ïî â òî ðÿ ëè áû äðóã
äðó ãà, áû ëè ðàç íî îá ðàç íû ìè, íî â òî æå
âðå ìÿ ïðè áëè çè òåëü íî ðàâ íû ìè ïî ñè ëàì.
Ïðåä ñòà â ëåí íûå ðà ñû äåé ñò âè òåëü íî î÷åíü
ðàç íî îá ðàç íû, ïðè ÷åì íå òîëü êî ïî âíåø -
íå ìó âè äó ñâî åé òåõ íè êè, íî òàê æå è ïî åå
õà ðà ê òå ðè ñòè êàì, à î ñáà ëàí ñè ðî âàí íî ñòè
ñèë ìî æ íî áó äåò ãî âî ðèòü ëèøü ïî ñ ëå âû õî -
äà èã ðû.

Åùå îä íèì êðàé íå âà æ íûì, ÿ áû äà æå
ñêà çàë, êëþ ÷å âûì íî âî ââå äå íè åì ÿâ ëÿ åò ñÿ
òî, ÷òî èã ðîê íå áó äåò âû íó æ äåí èã ðàòü ïðî -
òèâ âðà ãà îäèí. Îáû ÷ íî âî âðå ìÿ èã ðû, ñêà -
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æåì, â Red Alert, ïðè õî äèò ñÿ ðàç äà âàòü ïðè êà -
çû êà æ äî ìó èç þíè òîâ èëè æå èõ ãðóï ïå, è òî -
ã äà ýòîò þíèò/ãðóï ïà íà ÷è íà ëè äâè æå íèå,
ïðè ÷åì ïî ðîé êðàé íå íå ðîâ íîå è íå òî ÷ íîå.
Â Dominion æå ðàç ðà áîò ÷è êè ââå ëè äîë æ -
íîñòü íå êî å ãî êî ìàí äè ðà çâå íà, êî òî -
ðûé , ïî ëó ÷àÿ ïðè êà çû íå ïî ñðåä ñò -
âåí íî îò èã ðî êà, ðó êî âî äèò ðà áî -
òîé âñå ãî ñâî åãî ïîä ðà ç äå ëå íèÿ.
Èìåí íî îí âå äåò ñâîè òàí êè â àòà -
êó, à òàê æå îð ãà íè çó åò èì ïðî âè çè -
ðî âàí íûå ó÷å íèÿ. Òà êèì îá ðà çîì,
ïðè æå ëà íèè èã ðî êà ïðÿ ìîå óï ðà â ëå -
íèå êà æ äûì èç þíè òîâ âî âñå íå îáÿ çà òåëü íî,
õî òÿ îíî, áå ç ó ñ ëîâ íî, âîç ìî æ íî è â îá õîä êî -
ìàí äè ðà, åñ ëè òîò çà íÿò äðó ãè ìè äå ëà ìè. Èç
ýòî ãî ñëå äó åò, ÷òî ñî ñòàâ ïîä ðà ç äå ëå íèé íå
áó äåò ïî ñòî ÿí íûì, è åãî ìî æ íî áó äåò î÷åíü
ëåã êî èç ìå íÿòü, âû äå ëÿÿ îò äåëü íûå þíè òû è

îò äà âàÿ èì ñïå öè ôè ÷å ñ êèå
ïðè êà çû, ïðè ýòîì îñ òà â ëÿÿ
îñ íîâ íóþ ãðóï ïó íà ïî ïå ÷è -
òåëü ñò âî êî ìàí äè ðà. Ïî äîá -
íûé ïîä õîä â èã ðå èí òå ðå ñåí

êàê ñ òî ÷ êè çðå íèÿ åãî âêëà -
äà äëÿ æàí ðà, òàê è ñ òîé,
êà êî âî îêà æåò ñÿ åãî ôà -
ê òè ÷å ñ êîå âû ïîë íå íèå,
îò êî òî ðî ãî, â êî íå ÷ íîì

ñ÷å òå, âñå è çà âè ñèò. Â
äàí íîì ñëó ÷àå íè ÷å ãî îï -

ðå äå ëåí íî ãî ïî êà ñêà çàòü
íåëü çÿ, îä íà êî ïî ñ ëå âû õî äà èã ðû ýòîò âî ï -
ðîñ áó äåò ïî ë íî ñòüþ ïðî ÿñ íåí.

Íå îá õî äè ìî ñêà çàòü íå ñêîëü êî ñëîâ î
ñòðó ê òó ðå ìèñ ñèé èã ðû, êî òî ðàÿ îáå ùà åò

áûòü íå ñêîëü êî íå îáû ÷ íîé. Íå ñìî ò ðÿ
íà òî, ÷òî â Dominion, áå ç ó ñ ëîâ íî, áó -

äóò ñó ùå ñò âî âàòü ìèñ ñèè íà ïî -
äî áèå WarCraft’îâñêèõ (òè -
ïà «óáåé èõ âñåõ»), òàê æå
áîëü øîå èõ ÷è ñ ëî áó äåò
íà ïðÿ ìóþ ñâÿ çà íî ñ
ñþ æå òîì èã ðû. Çà -
äà íè ÿ ìè â ïî äîá -
íûõ ìèñ ñè ÿõ ìî -
ãóò ñëó æèòü ðàç ëè ÷ íûå
øïè îí ñêèå âû ëà ç êè,

óíè÷ òî æå íèå îï ðå äå ëåí íûõ çäà -
íèé ïðî òèâ íè êà, ïî õè ùå íèå òåõ íî ëî -
ãèé è åùå ìíî ãîå äðó ãîå. Â âû ïîë íå -
íèè êàê íå îáû ÷ íûõ, òàê è ñòàí äàðò -
íûõ ìèñ ñèé áó äóò ïî ìî ãàòü áî ëåå

äå ñÿ òè âè äîâ âî î ðó æå íèé, äî ñ òóï íûõ êà æ -
äîé èç ðàñ. Ìíî ãèå âè äû âî åí íîé òåõ íè êè
îá ëà äà þò ðàç ëè ÷ íû ìè ñïå öè àëü íû ìè îñî -
áåí íî ñòÿ ìè, òà êè ìè êàê, íà ïðè ìåð, óê ëàä êà
ìèí, ïå ðå âîç êà ãðó çîâ èëè ñîë äàò, òå ëå ïîð -
òà öèÿ, à òàê æå ãëó øå íèå ðà äà ðîâ ïðî òèâ íè -
êà. Íå ñìî ò ðÿ íà òî, ÷òî âñå ýòè ôóíê öèè óæå

áû ëè èñ ïîëü çî âà íû â äðó ãèõ ñòðà -
òå ãè ÷å ñ êèõ èã ðàõ òè ïà Red Alert

(ãäå, êñòà òè, ïðè ñóò ñò âó þò
îíè âñå), ðàç ðà áîò ÷è êè

îáå ùà þò, ÷òî ðå à ëè çî âà -
íû îíè áó äóò ãî ðà ç äî

èí òå ðå ñ íåå è áó -
äóò ðå àëü íî äî ïî -

ë íÿòü gameplay èã ðû. Ìíî ãèå èç ýòèõ ôóíê -
öèé áó äóò ðà áî òàòü ïî ñî âåð øåí íî äðó ãî ìó
ïðèí öè ïó, ÷åì â òîì æå Red Alert, è íà ïðè -
ìåð, åñ ëè òå ëå ïîð òà öèÿ â ýòîé èã ðå èñ ïîëü -
çî âà ëàñü â îñ íîâ íîì â øïè îí ñêèõ öå ëÿõ, òî â
Dominion ìîùü ýòîé ôóíê öèè öå ëå ñî îá ðàç -
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íåå íà ïðà âèòü íà ìàñ ñè ðî âàí íîå íå -
îæè äàí íîå íà ñòó ï ëå íèå. È åñ ëè âñå áó -
äåò êà ÷å ñò âåí íî ðå à ëè çî âà íî, ïî äîá -
íîå, íà ïåð âûé âçãëÿä, íå çíà ÷è òåëü -
íîå íî âî ââå äå íèå ñïî ñîá íî êî ðåí -
íûì îá ðà çîì èç ìå íèòü ñòðà òå -
ãèþ èã ðû è çíà ÷è -
òåëü íî ïî âû ñèòü åå
äè íà ìè ÷ íîñòü.

Î ñ  í î â  í û ì
ïðèí öè ïîì èã ðû ÿâ -
ëÿ åò ñÿ ñà ìûé ñòàí -
äàðò íûé «ñî áè ðàé
ðå ñóð ñû è ñòðîé
áà çó», è çäåñü íè -
êà êèõ ïî ïðà âîê,
ïî õî æå, íå íà -
ìå ÷à åò ñÿ, åñ ëè íå
ñ÷è òàòü òî ãî, ÷òî
äëÿ ïî ñòðîé êè áàç
êà æ äîé èç ðàñ áó äåò
èñ ïîëü çî âàòü ñÿ îêî -
ëî 16 ñî îðó æå íèé, 
÷òî äî ñ òà òî ÷ íî ìíî -
ãî äëÿ ïî äîá íîé èã -
ðû (äëÿ ñðàâ íå íèÿ, â
W a r -
CraftII èõ îêî ëî 10). Íà çíà ÷å íèÿ
ñî îðó æå íèé ñà ìûå ðàç ëè ÷ íûå —
îò ñòàí öèé äëÿ ïå ðå ðà áîò êè ñû -
ðüÿ â òâåð äóþ âà ëþ òó (ìå íÿ ëè -
÷ íî âñå ãäà èí òå ðå ñî âà ëà òåõ -
íî ëî ãèÿ ïå ðå ãîí êè êàì íÿ â
äîë ëà ðî âûå áàíê íî òû) äî
íà ó÷ íûõ ïî ñòðî åê, äà þ ùèõ âîç ìî æ íîñòü
áëà ãî äà ðÿ íå ñ÷à ñò íûì ðà áî òà þ ùèì ñ óò ðà
äî íî ÷è ó÷å íûì ñòðî èòü âñå íî âûå è íî âûå
ñðåä ñò âà óíè÷ òî æå íèÿ è ðàç ðó øå íèÿ. Íà êà -
æ äîé áà çå òàê æå ìî æåò ïðè ñóò ñò âî âàòü õî -

ðî øî ðàç âè òàÿ èí ô ðà ñòðó ê òó ðà èç îðó äèé -
íûõ áà øåí, ìîñ òîâ è ñè ëî âûõ ïî ëåé. Æàë êî, 
÷òî ñî ç äà òå ëè íå äî äó ìà ëèñü åùå ñòðî èòü
âñÿ êî ãî ðî äà îá ùå æè òèÿ äëÿ ñîë äàò ñ óäîá -
ñò âà ìè âî äâî ðå, ôóò áîëü íûå ïî ëÿ äëÿ

íèõ æå è ïðî ÷èå áû òî âûå ñî -
îðó æå íèÿ. Íî ÷òî ïî äå -
ëà åøü, âîé íà åñòü âîé -
íà. Çà òî êðàé íå èí òå ðå -
ñåí ïðî öåññ ïî ñòðîé êè
ðàç ëè ÷ íîé áî å âîé òåõ -
íè êè. Â îáû ÷ íûõ ñòðà òå -
ãè ÷å ñ êèõ èã ðàõ ïî äîá -
íàÿ ïî ñòðîé êà âå äåò ñÿ
äëÿ êà æ äî ãî èç âè -
äîâ íà îò äåëü íîé
ôà á ðè êå, ëè áî æå
íà îä íîé äëÿ âñåõ
íèõ. Äðó ãîå äå ëî â
Dominion. Çäåñü
äëÿ ïî ñòðîé êè, íà -
ïðè ìåð, îáû ÷ íî ãî òàí -
êà ïðè äåò ñÿ îá ëà äàòü
çà âî äà ìè, ïðî èç âî äÿ -
ùè ìè áðî íþ, ãó ñå íè öû,
îðó äèÿ, âíó ò ðåí íþþ

ýëåê ò ðî íè êó è òàê äà ëåå, ÷òî
äå ëà åò ïðî öåññ èã ðû ãî ðà ç äî áî ëåå
ðå à ëè ñòè ÷ íûì, è, ïî-ìî å ìó, èí òå -
ðå ñ íûì. Ïî ñòðî èâ æå êà æ äûé èç íå -
îá õî äè ìûõ çà âî äîâ, òðå áó åò ñÿ
ëèøü íà áðàòü íó æ íîå êî ëè -
÷å ñò âî ðå ñóð ñîâ, çà ïó ñ -
òèòü ïðî èç âîä ñò âî è

òîëü êî æäàòü, êî ã äà î÷å ðåä íàÿ áî å -
âàÿ åäè íè öà ñîé äåò ñ êîí âåé å ðà.

Èñ êóñ ñò âåí íûé èí òåë ëåêò
êîìïü þ òå ðà — åùå îä íà îñî áåí íîñòü
Dominion. Ïî ñëî âàì ðàç ðà áîò ÷è êîâ,

ýòîò AI áó äåò âå ñ òè ñå áÿ
âïîë íå àäå ê âàò íî äåé -
ñò âè ÿì èã ðî êà è ñìî -
æåò ìà ê ñè ìàëü íî ïîä -
ñòðî èòü ñÿ ïîä åãî ñòèëü
èã ðû, îä íî âðå ìåí íî
äå ëàÿ èã ðî âîé ïðî öåññ
áî ëåå ñëî æ íûì è çà -
õâà òû âà þ ùèì. Óðî -
âåíü æå ñîá ñò âåí íî
«èí òåë ëå ê òà» êîì ïü þ -
òå ðà ñî ç äà òå ëè îáå ùà -
þò ñèëü íî ïîä íÿòü ïî
ñðàâ íå íèþ ñ äðó ãè ìè

èã ðà ìè æàí ðà. Åñ -
ëè ó÷åñòü òîò

ôàêò, ÷òî êà æ -
äàÿ èç ðàñ

èìå åò ñâîè
óíè êàëü íûå 
÷åð òû, ïî -

äîá íàÿ çà äà ÷à êðàé íå ñëî æ íà, òàê êàê âìå -
ñòî îä íîé ìî äå ëè êîì ïü þ òåð íî ãî ïî âå äå -
íèÿ ïðè øëîñü ñî ç äà âàòü ÷å òû ðå ïðà ê òè ÷å ñ êè
íå çà âè ñè ìûõ ìî äå ëè.

Èã ðà áó äåò ñî äåð æàòü è ìíî ãî ïîëü çî âà -
òåëü ñêèé âà ðè àíò, êî òî ðûé ðàç ðà áîò ÷è êè
îáå ùà þò îï òè ìàëü íî ñáà ëàí ñè ðî âàòü è ñäå -
ëàòü ìà ê ñè ìàëü íî èí òå ðå ñ íûì èìåí íî äëÿ
multiplayer. Ñðà æàòü ñÿ äðóã ñ äðó ãîì ñìî ãóò
íå ñêîëü êî ÷å ëî âåê, ñâÿ çàâ øèñü ïî ìî äå ìó,

ïðÿ ìî ìó ñî åäè íå íèþ ÷å ðåç êà áåëü, èëè ÷å -
ðåç ñåòü IPX. Òàê æå Dominion áó äåò ïîä äåð -
æè âàòü ñòà íî âÿ ùó þ ñÿ âñå áî ëåå è áî ëåå ïî ïó -
ëÿð íîé èã ðó ÷å ðåç Internet (ñêî ðåå âñå ãî, ñ ïî -
ìî ùüþ ñïå öè àëü íî ãî áåñ ïëàò íî ãî ñàé òà).

Âîç ìî æ íî ïî ÿ â ëå íèå èã ðû è â ñïè ñêàõ îä -
íîé èç ÷à ñò íûõ êîì ïà íèé, ñïå öè à ëè çè -

ðó þ ùèõ ñÿ íà ïðå äî ñ òà â ëå íèè ïî äîá -
íûõ óñ ëóã.
Ïî êà åùå ðà íî äå ëàòü âû âî äû î òîì,
õî ðîø èëè ïëîõ îêà æåò ñÿ Dominion,

îä íà êî ñî ì íå íèé â òîì, ÷òî èã ðà ñòà -
íåò íà ñòî ÿ ùèì ñî áû òè åì íà ðûí êå,

íåò, è ñ îá ýòîì ìî æ íî ñêà çàòü óæå ñå ãî ä íÿ. 
Êîì ïà íèÿ 7th Level äåé ñò âè òåëü íî íà -
ìå ðå âà åò ñÿ ïðå äî ñ òà âèòü èã ðî êàì 
÷òî-òî êàð äè íàëü íî íî âîå, è áó äåì
íà äå ÿòü ñÿ, ÷òî åé ýòî óäà ñò ñÿ.
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Ñåð ãåé ÄÎËÈÍÑÊÈÉ, Äìè ò ðèé ÏËÀÒÎÍÎÂ

Æàíð: Ñòðà òå ãèÿ â ðå àëü íîì âðå ìå íè
Èç äà òåëü: Blizzard Entertainment
Ðàç ðà áîò ÷èê: Blizzard Entertainment
Òðå áî âà íèÿ Pentium, 16 Mb, Windows 95,
ê êîì ïü þ òå ðó: 4-x CD-ROM, 2MB video RAM, 

Sound Blaster, SVGA
Äðó ãèå 
ïëàò ôîð ìû: Macintosh
Âûõîä: Àâãóñò 1997 ãîäà

äå-òî â äà ëå êîì-äà ëå êîì êî ñ ìî ñå
ñà ìàÿ îáû ÷ íàÿ ãðóï ïà ïî ëó-ïè î íå -
ðîâ-ïî ëó-ìà ðî äå ðîâ íà ñâî åì ïî -
òðå ïàí íîì êî ðàá ëå îá íà ðó æè ëà 
÷òî-òî äî ñ òîé íîå âíè ìà íèÿ. Ýòî îá -

ëîì êè êî ñ ìè ÷å ñ êî ãî êî ðàá ëÿ, áåñ ïî ðÿ äî ÷ íî
ðî ÿ ùè å ñÿ íà îð áè òå êà êîé-òî ïëà íå òû. È âîò
â ïðî ñòðàí ñ ò âî óñ ò ðå ì ëÿ þò ñÿ ëþ äè â ñêà -
ôàí ä ðàõ è ïà ðà íå áîëü øèõ êî ðàá ëåé. Íà õî -
äÿ ùèé ñÿ íà ìîñ òè êå îôè öåð, ïî òÿ ãè âàÿ ñè -
ãà ðó, ñëó øà åò ëåã êóþ ðîê-í-ðîëü íóþ ìó çû êó
è âîñ òîð æåí íûå âû êðè êè ñâî èõ êîë ëåã. Âñå
êàê âñå ãäà, ðî ìàí òè êà è âî ë íå íèÿ ïåð âûõ
ïî ëå òîâ êàê-òî íå çà ìåò íî èñ ÷åç ëè. Äà æå
ñòðàí íûé ñèã íàë ñêà íå ðà íå ñðà çó ïðè âëå êà -
åò âíè ìà íèå. Òîëü êî îã ðîì íàÿ òåíü, çà ñëî -
íèâ øàÿ äà ëå êèå çâå ç äû, âû çû âà åò ñó å òó íà
ìîñ òè êå, ïå ðå ðàñ òà þ ùóþ â ïà íè êó. Íî ïîçä -
íî - íè ÷ òî íå ìî æåò ñïà ñòè çå ì ëÿí îò íà ïà -
äå íèÿ äðåä íî ó òà Ïðî òî ñîâ. Ãî ëó áî âà òî-áå -
ëûé ëó÷ êà ñà åò ñÿ êîð ïó ñà êî ðàá ëÿ è ñêîëü çèò
âäîëü íå ãî, îñ òà â ëÿÿ çà ñî áîé âû ææåí íûé
êàð êàñ. Âîò îí äî õî äèò äî ðå à ê òî ðà … è
ìîù íûé âçðûâ ðàç áðà ñû âà åò îñ òàí êè êî -
ðàá ëÿ. Âñå ãî íå ñêîëü êî ñå êóíä – è îò êî ìàí -

äû èñ êà òå ëåé ïðè -
êëþ ÷å íèé è íà -

æè âû íå

îñ òà åò ñÿ íè ÷å ãî, êðî -
ìå áåñ ôîð ìåí íûõ îá -
ëîì êîâ è áû ñò ðî îñ -
òû âà þ ùåé ïëàç ìû.

Êî ìàí äà ðàç ðà -
áîò ÷è êîâ Blizzard ñî ç -
äà ëà íå òàê óæ è ìíî ãî
èãð, íî â ïëà íå óñ ïå õà
ñâî èõ ïðî åê òîâ îíè,
ïî æà ëóé, íå äî ñÿ ãà å -
ìû. Âìå ñòå ñ West-
wood (ñî ç äàâ øèì Du-
ne II) îíè ñòà ëè ðî äî íà ÷àëü íè êà ìè ñà ìî ãî
ïî ïó ëÿð íî ãî ñå ãî ä íÿ æàí ðà — real-time
ñòðà òå ãèé — âû ïó ñ òèâ íå ñêîëü êî ëåò íà çàä
Warcraft. Ïî ñ ëå äî âàâ øåå ïðî äîë æå íèå ïî -
áè ëî âñå ðå êîð äû ïî ïó ëÿð íî ñòè, ðà çîé äÿñü
â êî ëè ÷å ñò âå áî ëåå 1 000 000 ëå ãàëü íûõ(!)
êî ïèé (ýòî ïðè òîì, ÷òî êîì ìåð ÷å ñ êèé óñ ïåõ
íà ÷è íà åò ñÿ ñ 10 000).

Ïîä õîä Blizzard äî âîëü íî ñèëü íî îò ëè -
÷à åò ñÿ îò âû áðàí íî ãî Westwood, äà è íàì
îí áî ëåå ñèì ïà òè ÷åí (âïðî ÷åì, êî ìó êàê). Â
Warcraft áîëü øåå çíà ÷å íèå èìå þò íå êî ëè -
÷å ñò âåí íûå, à êà ÷å ñò âåí íûå õà ðà ê òå ðè ñòè -
êè. Êî ëè ÷å ñò âî unit’îâ ñó ùå ñò âåí íî ìåíü øå, 
÷åì â C&C, ÷òî â ñî ÷å òà íèè ñ íà ìíî ãî áîëü -
øè ìè èõ âîç ìî æ íî ñòÿ ìè óñè ëè âà åò ñòðà òå -

ãè ÷å ñ êóþ ÷àñòü èã ðû. Â íåé
íà äî íå òîëü êî áû ñò ðî
«åëî çèòü» ìû øüþ, íî è äó -
ìàòü. Â C&C è Red Alert âñåõ
âðà ãîâ ìî æ íî ïðî ñ òî ñìå -

ñòè òàí êî âîé ëà âè íîé, íà -

ñòó ïà þ ùåé ñ ëþ áî ãî íà ïðà â ëå íèÿ. Â War-
craft æå ìíî ãî ÷è ñ ëåí íûå (ìíî ãè ìè ðó ãà å -
ìûå) upgrade’û ïðè çâà íû ðàç íî îá ðà çèòü òà -
ê òè êó âå äå íèÿ áîÿ. Îä íî âðå ìåí íî îíè
ïðèâ íî ñÿò îùó ùå íèå ðàç âè òèÿ, íå îá õî äè -
ìîå èã ðå (âåäü èç âå ñò íî, ÷òî ïðî öåññ èäåò äî
ïî ñ ëåä íå ãî íî âî ãî îò êðû òèÿ, unit’à, çà êëè -
íà íèÿ, à íå äî êîí öà ñþ æåò íîé ëè íèè). Ìû â
êîð íå íå ñî ã ëà ñ íû ñ òåì âçãëÿ äîì íà real-
time ñòðà òå ãèè, ñòî ðîí íè êè êî òî ðî ãî âè äÿò
âñþ ñòðà òå ãèþ â ïðà âèëü íîì âû áî ðå unit’îâ
äëÿ ïðî èç âîä ñò âà. Ïî äîá íûé ïîä õîä ïðè âî -
äèò ê êðàé íåé ñêî ðî òå ÷ íî ñòè ñðà æå íèé è
îöå íè âà åò íå ñòîëü êî ñïî ñîá íî ñòè ê ïëà íè -
ðî âà íèþ (÷òî, ñîá ñò âåí íî ãî âî ðÿ, è åñòü
ñòðà òå ãèÿ), ñêîëü êî ñêî ðîñòü ìûø ëå íèÿ, ÷òî
âû çû âà åò çà ìåò íóþ îä íî îá ðàç íîñòü ïî -
åäèí êîâ. Äîø ëî óæå äî òî ãî, ÷òî ïîä ñ÷è òà íû
íå îá õî äè ìûå äëÿ ïî áå äû êî ëè ÷å ñò âà âîéñê
è ïî ñ ëå äî âà òåëü íîñòü âîç âå äå íèÿ ñòðî å íèé.
Òàê çà ÷åì òî ã äà èã ðàòü?

Òàê ÷òî æå îæè äà åò èç ìó ÷åí íûõ è ñáè -
òûõ ñ òîë êó íà õëû íóâ øåé íà íèõ ìóò íîé âî ë -

íîé ïðà ê òè ÷å ñ êè íå îò ëè ÷à þ ùèõ ñÿ äðóã
îò äðó ãà real-time ñòðà òå ãèé ãåé ìå -



ðîâ? Ïî ñ÷à ñòüþ, Blizzard ðàç âèë è ðàñ øè ðèë
èñ ïîëü çî âàí íûå èì ïðèí öè ïû. Ê ñî æà ëå -
íèþ, èìå þ ùà ÿ ñÿ íà ñå ãî ä íÿ èí ôîð ìà öèÿ —
íå ïîë íàÿ è, âîç ìî æ íî, íå âñå ãäà òî ÷ íàÿ (òàê
êàê äà æå áå òà-âåð ñèþ Blizzard îáå ùà åò ïîä -
ãî òî âèòü òîëü êî ê E3, à îêîí ÷à òåëü íûé âû -
õîä çà ïëà íè ðî âàí íà àâ ãóñò). Íî åñ ëè òî, ÷òî
íàì óäà ëîñü ðà çóç íàòü, îï ðàâ äà åò ñÿ, Star-
craft ñòà íåò èã ðîé íî âî ãî ïî êî ëå íèÿ.

Äëÿ íà ÷à ëà ñòî èò ñêà çàòü î òîì, ÷òî â
Starcraft áó äåò òðè ïðèí öè ïè àëü íî ðàç íûõ
ðà ñû. Ïðè ÷åì îò ëè ÷èÿ çà òðà ãè âà þò íå òîëü -
êî áî å âûå unit’û, íî è ñïî ñî áû âå äå íèÿ õî -
çÿé ñò âà (îò ëè ÷èÿ îò íî ñÿò ñÿ íå ê âíåø íå ìó
âè äó è íà çâà íè ÿì, à ê ïðèí öè ïàì ôóíê öè î -
íè ðî âà íèÿ). Íî îá ýòîì ïîç æå.

Ïåð âîé ðà ñîé ÿâ ëÿ þò ñÿ Çå ì ëÿ íå (Ter-
rans). Ïî çà ÿ â ëå íè ÿì ðàç ðà áîò ÷è êîâ, ýòî áó -
äåò íàè áî ëåå òðà äè öè îí íàÿ ðà ñà. Ðàñ ñå ÿí -
íûå ïî ãà ëà ê òè êå è íå îáú å äè íåí íûå ëþ äè
îá ëà äà þò òåõ íî ãåí íîé öè âè ëè çà öè åé. Ãëàâ -
íàÿ èõ îò ëè ÷è òåëü íàÿ ÷åð òà – ñïî ñîá íîñòü
íàè ëó÷ øèì îá ðà çîì íà õî äèòü è èñ ïîëü çî -
âàòü ðå ñóð ñû è àð òå ôà ê òû, ÷òî èìå åò îã ðîì -
íîå çíà ÷å íèå. Âåäü òå ïåðü ó unit’îâ ïî ÿ âèò ñÿ
ñëîò ðàñ øè ðå íèÿ, â êî òî ðûé ìî æ íî áó äåò óñ -
òà íà â ëè âàòü âñÿ êèå ïî ëåç íûå óñ ò ðîé ñò âà
(îðó æèå, ãå íå ðà òî ðû ïî ëåé, óñ êî ðè òå ëè è òàê
äà ëåå), ëè áî íàé äåí íûå íà ïî ëå áîÿ èëè â
ðàç âà ëè íàõ íà ïëà íå òàõ, ëè áî ïðî èç âå äåí -

íûå íà çà âî äàõ. Åùå îä íèì
îò ëè ÷è åì ÿâ ëÿ åò ñÿ âîç ìî æ -
íîñòü çà õâà òà âðà æå ñêèõ êî ðàá -
ëåé(!), êî òî ðûå íåëü çÿ èñ ïîëü çî -
âàòü öå ëè êîì (in one pieces), íî
ìî æ íî óòè ëè çè ðî âàòü (ïî äîá -
íî ãî ðàíü øå ìû íå âñòðå ÷à ëè
â äàí íîì æàí ðå).

Çå ì ëÿ íå – ñðåä íÿÿ ïî ÷è -
ñ ëåí íî ñòè ðà ñà. Ñî îò âåò ñò âåí íî,
ñè ëà èõ ÷à ñ òåé òàê æå ñðåä íÿÿ. Ïî -
êà èç âå ñò íî, ÷òî ó íèõ íà âî î ðó æå -
íèè áó äóò:

Ìà ðî äå ðû (Marauders) – ñà -
ìûå ñëà áûå âî åí íûå ÷à ñ òè. Ïå õî òèí öû â
áðî íå ñêà ôàí ä ðàõ, âî î ðó æå íû ëà çå ðà ìè.
Ãî ëè à ôû (Goliath mech) – ÷òî-òî âðî äå
íå áîëü øî ãî áî å âî ãî ðî áî òà. Âî î ðó æå íû
ïó ëå ìå òà ìè, ðà êå òà ìè è îã íå ìå òà ìè
(åùå îä íà îò ëè ÷è òåëü íàÿ ÷åð òà Star-
craft – íà ëè ÷èå ðàç íûõ òè ïîâ îðó æèÿ ó
îä íî ãî unit’à).
Òàí êè (Tanks) – ñà ìûå ìîù íûå èç íà çåì -
íûõ ÷à ñ òåé. Îá ëà äà þò ïî ëåç íîé ñïî ñîá -
íî ñòüþ òðàí ñ ôîð ìè ðî âàòü ñÿ â ñòà öè î -
íàð íóþ áàø íþ, ïðè ýòîì ñèëü íî âîç ðàñ -
òà åò îã íå âàÿ ìîùü.
Äå ñàíò íûé êî ðàáëü (Dropship) – ìî æåò
ïå ðå âî çèòü äî âîñü ìè åäè íèö ïî êà íå èç -
âå ñò íî êî ãî. Òàê æå ñïî ñî áåí çà ãðó æàòü

áîì áû äëÿ ïîä äåð æ êè âû ñà -
æåí íî ãî äå ñàí òà ñ âîç äó õà.
SUV (?) – óíè âåð ñàëü íûé êî -
ðàáëü, ïðåä íà çíà ÷åí íûé äëÿ

ñî áè ðà íèÿ ðå ñóð ñîâ, ñòðî è -
òåëü ñò âà è ðå ìîí òà. Ìî æåò îáî -

ðî íÿò ñÿ, íî...
Ïðè çðàê (Wraith) – ÷òî-òî ëå òà þ -
ùåå, âî î ðó æåí âî ñå ìüþ-äå ñÿ òüþ
äàëü íî áîé íû ìè ðà êå òà ìè âû ñî -
êîé ìîù íî ñòè (âîç ìî æ íî, ÷åì-
òî åùå).
Òàê æå, èç âå ñò íî î íà ëè ÷èè íå -

êî òî ðî ãî êî ëè ÷å ñò âà êî ñ ìè ÷å ñ -
êèõ êî ðàá ëåé, íî èõ õà ðà ê òå ðè ñòè -

êè – òàé íà, ïî êðû òàÿ ìðà êîì.
Çäà íèÿ Çå ì ëÿí âïîë íå òðà äè öè îí íû,

íî åñòü ó íèõ îä íà óíè êàëü íàÿ ÷åð òà — îíè
ìî ãóò äâè ãàòü ñÿ! Ñðå äè íèõ: êî ìàíä íûé öåíòð
(àíà ëîã Town Hall), áà ðà êè, îðó æåé íûé çà âîä,
ýíåð ãî ñòàí öèÿ è äðó ãèå çíà êî ìûå ñòðî å íèÿ.
Ñêî ðåå âñå ãî, ñî õðà íèò ñÿ âîç ìî æ íîñòü
upgrade’à. Ê ñî æà ëå íèþ, íè ÷å ãî íå èç âå ñò íî
îá ýêî íî ìè êå. Ïðàâ äà, ìû íà øëè ôðà çó î
òîì, ÷òî Çå ì ëÿ íå ëó÷ øå âñåõ óòè ëè çè ðó þò ðå -
ñóð ñû. Çíà ÷èò, ÷åì áîëü øå âðà ãîâ óáü åøü, òåì
áî ãà ÷å áó äåøü. Òàê æå, ïî õî æå, åñòü åùå èñ òî ÷ -
íè êè ôè íàí ñî âîé ìî ùè — íî êà êèå?

Âòî ðàÿ ðà ñà â èã ðå – Ïðî òî ñû (Protos).
Ýòî íàè áî ëåå ñòà ðàÿ è òåõ íî ëî ãè ÷å ñ êè ðàç âè -
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òàÿ ðà ñà, ê òî ìó æå îá ëà äà þ ùàÿ ïñè-ñïî ñîá -
íî ñòÿ ìè. Ñ íè ìè, êñòà òè, ñâÿ çà íî åùå îä íî
ïðè ÿò íîå íî âî ââå äå íèå: ïðè íà ëè ÷èè ãðóï ïû
unit’îâ ñ îäè íà êî âû ìè ïñè äî ñ òà òî ÷ íî íà-
 æàòü íà îä íó êíîï êó äëÿ èõ ïðè ìå íå íèÿ âñå -
ìè. Ëþ áè òå ëè Warcraft äîë æ íû ïî äî ñ òî èí ñò -
âó îöå íèòü ýòî íîâ øå ñò âî. Ïðî òî ñû íå ìíî ãî -
÷è ñ ëåí íû, íî âåñü ìà ñèëü íû. Âñå èõ êî ðàá ëè
îá ëà äà þò çà ùèò íû ìè ïî ëÿ ìè. Íà âî î ðó æå -
íèè ó íèõ ñî ñòî ÿò:

Ðåâ íè òå ëè (Zealots) – áà çî âûå íà çåì íûå 
÷à ñ òè. Âî î ðó æå íû ëà çåð íû ìè ìå ÷à ìè,
ñïî ñîá íû ñî åäè íÿòü ñÿ, îá ðà çóÿ Archon –
ñèëü íåé øèé íà çåì íûé unit Ïðî òî ñîâ.
Äðà ãó íû (Dragoons) – ñðåä íèå ïî êëàñ ñó
íà çåì íûå ÷à ñ òè. Âî î ðó æå íèå íå èç âå ñò íî.
Ñêà ó òû (Scout) – íå áîëü øîé êî -
ðàáëü, âî î ðó æåí íûé äè ñ ðà -
ï òî ðà ìè.
Àð áèòð (Arbiter) – ñðåä -
íèõ ðàç ìå ðîâ, îðó æèå
ðàñ ïî ëî æå íî â íå ñêîëü -
êèõ âðà ùà þ ùèõ ñÿ áàø íÿõ, 
÷òî ïî ç âî ëÿ åò àòà êî âàòü
ñðà çó íå ñêîëü êî öå ëåé (!).
Äðåä íî óò (Dreadnought) –
îäèí èç ñà ìûõ ìîù íûõ êî ðàá -
ëåé â èã ðå. Ñïî ñî áåí âû ïó ñ òèòü
òó ÷ó ìà ëåíü êèõ, äà óäà ëåíü êèõ
èñ òðå áè òå ëåé, êî òî ðûå î÷åíü
ñèëü íî ðàñ ñå è âà þò îãîíü îáî ðî -
íÿ þ ùèõ ñÿ.
Øàòòë (Shuttle) – àíà ëîã äå ñàíò íî ãî
êî ðàá ëÿ.

Çäà íèÿ Ïðî òî ñîâ îá ëà äà þò îä íîé íå -
ïðè ÿò íîé äëÿ íèõ ÷åð òîé – îíè îáÿ çà òåëü íî

äîë æ íû áûòü ñî åäè íå íû ñ èñ òî ÷ íè êîì ïñè-
ýíåð ãèè. Ïî ý òî ìó óñ ïåø íûé áû ñò ðûé ðåéä ñ

öå ëüþ ðàç ðó øå íèÿ êîì ìó íè êà öèé ìî -
æåò ïà ðà ëè çî âàòü äå ÿ òåëü íîñòü âñåé

áà çû.
Ó Ïðî òî ñîâ åñòü åùå îä íà óíè êàëü -

íàÿ îñî áåí íîñòü – îíè ñïî ñîá íû
ñòðî èòü òå ëå ïîð òà òî ðû, ïðåä íà çíà ÷åí -
íûå äëÿ ïå ðå áðî ñà ñèë íà áîëü øèå äè -
ñ òàí öèè. Óíè÷ òî æå íèå æå èõ ìî æåò
î÷åíü ñèëü íî îá ëåã ÷èòü æèçíü ïðè ñðà -
æå íè ÿõ ñ ýòîé ðà ñîé.
Òðå òüÿ ðà ñà íàè áî ëåå ñèëü íî çà ñå ê ðå -

÷å íà Blizzard’îì. Õî òÿ ñó äÿ ïî ïðî ñî ÷èâ -
øèì ñÿ ñâå äå íè ÿì, îíà ñèëü íåå âñå ãî îò -
ëè ÷à åò ñÿ îò òðà äè öè îí íûõ. Ýòî Çåð ãè
(Zerg) — âåñü ìà ñòðàí íûå ñî ç äà íèÿ, ïî
âñåé âè äè ìî ñòè, ÷åì-òî ñõîä íûå ñ êîë ëå -
ê òèâ íû ìè íà ñå êî ìû ìè. Îíè âåñü ìà àã -

ðåñ ñèâ íû, è âñå ïî ïûò êè íà ëà äèòü ñ íè ìè
êîí òàêò ïðî âà ëè ëèñü. Èõ öè âè ëè çà öèÿ ïî -
øëà ïî áèî ëî ãè ÷å ñ êî ìó ïó òè ðàç âè òèÿ, âñå
çäà íèÿ è áî å âûå unit’û ó íèõ æè âûå (ñî âñå -

ìè âû òå êà þ ùè ìè ïî ñ ëåä ñò âè ÿ ìè). Âñå îíè
ñïî ñîá íû ê ðå ãå íå ðà öèè, ïî ý òî ìó ïî ïûò êè
ïðî âå äå íèÿ äè âåð ñèé è íà ëå òîâ áåñ ñìû ñ -
ëåí íû. Òîëü êî âîé íà äî ïî áåä íî ãî êîí öà è
ïîë íûé ãå íî öèä. Íå äîë æ íî îñ òàòü ñÿ äà æå
ëè ÷è íîê â êî ëû áåëü êàõ. Ìà ëî òî ãî, çäà íèÿ
Çåð ãîâ ñî âðå ìå íåì ñà ìî ïðî èç âîëü íî ñòà -
íî âÿò ñÿ áî ëåå ïðî ÷ íû ìè! Òàê ÷òî åñ ëè íå
óíè÷ òî æèòü èõ â çà ðî äû øå, òî ìî æ íî ñòîëê -
íóòü ñÿ ñ ñåðü åç íû ìè ïðî á ëå ìà ìè.

Çåð ãè — ñà ìàÿ ìíî ãî ÷è ñ ëåí íàÿ ðà ñà,
íî ïðè ýòîì ñè ëà èõ unit’îâ íå âå ëè êà. Âðî äå
áû íå êî òî ðûå èç íèõ áó äóò îá ëà äàòü «ïî âû -
øåí íîé ïðî õî äè ìî ñòüþ» (íà ïðè ìåð, ñêâîçü
ãî ðû). Ïî âñåé âè äè ìî ñòè, ïðè ñòðî è òåëü ñò -
âå (íà ñà ìîì äå ëå, ñêî ðåå, ïðè ðî ñ òå) Çåð ãè
ïðî õî äÿò ÷å ðåç íå ñêîëü êî ñòà äèé (òè ïà ÿé -
öî-ëè ÷èí êà-êó êîë êà-âçðî ñ ëàÿ îñîáü), ïðè -
÷åì íà íà ÷àëü íûõ îíè íàè áî ëåå óÿç âè ìû.
Ñòðî å íèÿ èõ ïî ë íî ñòüþ àâ òî íîì íû è íå ïðå -
êðà ùà þò ôóíê öè î íè ðî âà íèÿ ïðè ðàç ðó øå -
íèè êîì ìó íè êà öèé. Õî òÿ äëÿ ÷å ãî-òî ýòè
êîì ìó íè êà öèè âñå æå íó æ íû.

Íå îá õî äè ìî ñêà çàòü åùå îá îä íîì íî -
âî ââå äå íèè (óæå êî òî ðîì ïî ñ÷å òó!). Â èã ðå
áó äåò ÷òî-òî âðî äå ÷åò âåð òîé ðà ñû — ýòî íåé -
ò ðà ëû (âîç ìî æ íî, ñ íè ìè áó äóò âå ñ òèñü òîð ãî -
âûå îïå ðà öèè) è ïè ðà òû (óæ îò ýòèõ ÿñ íî ÷å ãî
îæè äàòü).

È ç  â å  ñ ò  í î ,  
÷òî áèò âû â èã ðå
áó äóò ïðî õî -
äèòü â òðåõ
âà ðè àí òàõ.
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Âî-ïåð âûõ, ñðà æå íèÿ â êî ñ ìî ñå. Êàê íè ñòðàí -
íî, â íèõ ìî ãóò ïðè íè ìàòü ó÷à ñòèå è íà çåì -
íûå âîé ñêà, êî òî ðûå ìî ãóò ðàñ ïî ëà ãàòü ñÿ íà
ïëàò ôîð ìàõ âíó ò ðè è ïî ïå ðè ìåò ðó áà çû.
Àâ òî ðû îò êà çà ëèñü îò ñî ì íè òåëü íîé èäåè ñî -
ç äà íèÿ â êî ñ ìî ñå íå ïðî õî äè ìûõ áàðü å ðîâ,
íî ââå ëè öå ëóþ ñå ðèþ îáú å ê òîâ, ñïî ñîá íûõ
âíå ñòè ðàç íî îá ðà çèå â òà ê òè êó. Òó ìàí íî ñòè è
àñ òå ðî èä íûå ïî ëÿ ñïî ñîá íû çà ìå ä ëÿòü ïðî -
äâè æå íèå, îñ ëàá ëÿòü ïî ëÿ è íà íî ñèòü ïî âðå -
æ äå íèÿ. Â òî æå âðå ìÿ îíè îñ ëàá ëÿ þò îãîíü
ïðî òèâ íè êà.

Âî-âòî ðûõ, ñòîëê íî âå íèÿ íà çå ì ëå.
Íàè áî ëåå îá ùèé ðå æèì, íî òàê æå ñî ñâî è ìè
îñî áåí íî ñòÿ ìè. Âîä íûå ïðî ñòðàí ñ ò âà çäåñü
îá ëà äà þò ðàç íîé ãëó áè -
íîé, à ó Çåð ãîâ åñòü âî äî -
ïëà âà þ ùèå unit’û...

Â-òðåòü èõ, äåé ñò âèÿ
âíó ò ðè îáú å ê òîâ è ñòðî å -
íèé. Ýòîò ðå æèì íàè áî ëåå
óíè êà ëåí (ñâî åãî ðî äà ìè -
íè-RPG) è â íåì èñ ïîëü çó -
þò ñÿ óíè êàëü íûå ãå ðîè,
ïå ðå õî äÿ ùèå èç ìèñ ñèè â
ìèñ ñèþ è ïå ðå íî ñÿ ùèå ñ
ñî áîé íàé äåí íûå ïî ëåç -
íûå ïðåä ìå òû.

Íó âîò ïî æà ëóé è âñå, ÷òî íàì óäà ëîñü
óç íàòü î ñà ìîì ïðî öåñ ñå èã ðû. Ïî ý òî ìó òå -
ïåðü ìû ïå ðåé äåì ê îá ùèì âî ï ðî ñàì.

Íå ñêîëü êî ñëîâ î ñþ æå òå. Â íà ÷à ëå ñòà -
òüè ìû îïè ñà ëè ñòîëê íî âå íèå Çå ì ëÿí ñ Ïðî -

òî ñà ìè, êî òî ðîå, âîç ìî æ íî, è
ÿâè ëîñü íà ÷à ëîì îò êðû -

òûõ âî åí íûõ äåé ñò âèé 

â òðåõ ñòî ðîí íåì êîí ôëè ê òå. Êàê îáû ÷ -
íî, îñ íîâ íàÿ öåëü – çà âî å âà íèå ãîñ ïîä -
ñòâà. Íî íà ëè ÷èå òðåõ ðàñ è íå êèå íå ÿñ íûå
íà ìå êè îñ òà â ëÿ þò âîç ìî æ íî ñòè íå ñòàí -
äàðò íûõ ñþ æåò íûõ õî äîâ. Òåì áî ëåå, ÷òî
ðàç ðà áîò ÷è êè îáú ÿ âè ëè î ñó ùå ñò âåí íîé
íå ëè íåé íî ñòè ñþ æå òà (÷òî ñî âåð øåí íî íå
õà ðà ê òåð íî äëÿ äàí íî ãî æàí ðà, õî òÿ ðå à ëè -
çó åò ñÿ ëåã ÷å âñå ãî èìåí íî â íåì).

Çíà ÷è òåëü íûå èç ìå íå íèÿ êî ñ íó ëèñü è
ðå æè ìà multiplayer. Starcraft áó äåò ïîä äåð -
æè âàòü âñå ñó ùå ñò âó þ ùèå ðå æè ìû, ÷å ðåç
Battle.net áó äåò âîç ìî æ íà îð ãà íè çà öèÿ êëà -
íîâ. Ìà ëî òî ãî, èã ðû åùå íåò, à íå îôè öè àëü -
íûå êëà íû óæå åñòü! Â èã ðó äî áà â ëåí ðå æèì

Teamplay — ýòî íå
ïðî ñ òî ïàêò î íå íà ïà -
äå íèè è íè ê ÷å ìó íå
îáÿ çû âà þ ùèé äî ãî -
âîð î âçà è ìî ïî ìî ùè,
à ïîë íûé ñî þç ñ îá -
ùè ìè ðå ñóð ñà ìè è
âîç ìî æ íî ñòüþ ðàñ -
ïðå äå ëÿòü îáÿ çàí íî -
ñòè. Òî åñòü âû ìî æå -
òå âû äå ëèòü ãëàâ íî ãî
ýêî íî ìà, ïî ëå âûõ êî -
ìàí äè ðîâ è ãëàâ íî ãî

êî îð äè íà òî ðà! Âîç ìî æ íîñòü äå ëèòü ñÿ îðó æè -
åì è ðå ñóð ñà ìè åñòü òàê æå è â îáû ÷ íîé êîë -
ëå ê òèâ íîé èã ðå. Ðîëü íå ñêîëü êèõ îï ïî íåí òîâ
ìî æåò ïðè íè ìàòü íà ñå áÿ êîì ïü þ òåð, îí æå
îñó ùå ñò â ëÿ åò óï ðà â ëå íèå íåé ò ðàëü íû ìè òîð -

ãî âû ìè áà çà ìè è ïè ðà òà ìè. Äëÿ
âû ðàâ íè âà íèÿ ðàç íè öû ìå æ äó

âå òå ðà íà ìè è íî âè ÷ êà-
 ìè ïðå ä ó ñìî ò ðåí handicap-
ping – «çà æèì» ïî ðå ñóð -

ñàì, ñêî ðî ñòè ïðî èç âîä ñò âà,

òåõ íî ëî ãè ÷å ñ êî ìó óðîâ íþ. Òàê ÷òî òå ïåðü
multiplayer - ýòî ñà ìî äî ñ òà òî ÷ íàÿ ÷àñòü èã ðû,
à íå ïðî ñ òî äàíü ìî äå.

Êîå-÷òî î òåõ íè ÷å ñ êèõ òðå áî âà íè ÿõ. Èã -
ðà áó äåò èä òè â True color (äîë æ íî áûòü êðó -
òî), òàê ÷òî ìà øè íà äîë æ íà áûòü íà óðîâ íå,
õî òÿ è áåç îñî áûõ íà âî ðî òîâ. Îáå ùà åò ñÿ
áîëü øîå êî ëè ÷å ñò âî ñþ æåò íûõ âè äåî âñòà âîê.
Òî, ÷òî ìû âè äå ëè, âïå ÷àò ëÿ åò, à êàê ýòî áó äåò
â êî íå ÷ íîì ïðî äó ê òå, âû ñêî ðî è ñà ìè óâè äè -
òå (åñ ëè òîëü êî Blizzard ñäåð æèò ñëî âî). Îáå -
ùà åì ïî áëè æå ê âû õî äó âåð íóòü ñÿ ê ýòîé òàê
ñî çâó ÷ íîé íà øèì ÷à ÿ íè ÿì òå ìå.

À ïî êà îñ òà åò ñÿ æäàòü, æäàòü,
æäàòü...
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Ñïåð âà áû ëà âòî ðàÿ «Äþ íà», ëþ áè ìàÿ
èã ðà ìèë ëè î íîâ. Ïî òîì áûë Command &
Conquer, áå ñò ñåë ëåð. Ïî òîì áûë ÷óòü ëè
íå åùå áîëü øèé áå ñò ñåë ëåð Warcraft 2. È
ïî ñ ëå ýòî ãî íà÷àëîñü... Òå ïåðü åä âà ëè

íå êà æ äàÿ âòî ðàÿ âû ïó ñ êà å ìàÿ èã ðà – ñòðà òå -
ãèÿ â ðå àëü íîì âðå ìå íè. Êî íå÷íî, îíî è ïî -

íÿò íî, ÷òî ýòîò æàíð ñåé÷àñ ìîä íûé äî íå âîç -
ìî æ íî ñòè, ëþ äè åäÿò õëåá è õî òÿò çðå ëèù, à
ðàç ðà áîò÷èêè è èç äà òå ëè õî òÿò ñî ð âàòü áàíê
íà ñâåðõ ïî ïó ëÿð íîé èäåå. Íî âñå æå... Íó
ñêîëü êî ìî æ íî åùå
äå ëàòü îä íî îá ðàç -
íûõ èãð à-ëÿ C&C?
Çà êîí÷èò ñÿ ëè ýòî,
êî ã äà êà æ äûé óâà -
æà þ ùèé ñå áÿ èç äà -
òåëü âû ïó ñ òèò ïî
êëî íó, èëè ïî òîì

íà÷íóò ñÿ «âòî ðûå ÷àñ òè»? Æàíð real-time
ñòðà òå ãèé âî âñå íå òàê îä íî îá ðà çåí, êàê êà -
æåò ñÿ - ñðàâ íè òå õî òÿ áû òå æå C&C, Harpoon
è Pax Imperia 2. Îä íà êî â ìî äå ñåé÷àñ C&C, è
åãî êëî íà ìè çà áè òû ïðè ëàâ êè è ïðåññ-ðå ëè çû
èç âå ñò íûõ ôèðì. À æàëü.

Conquest Earth – î÷åðåä íîé ïðåä ñòà âè -
òåëü. Ôèð ìà Eidos âû ïó ñ òè ëà â ñâîå âðå ìÿ
âåñü ìà îðè ãè íàëü íóþ è ñâå æóþ èã ðóø êó Tomb
Raider, ÷òî çíà÷èòåëü íî ïîä íÿ ëî åå â ãëà çàõ
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èã ðî êîâ è îáî ç ðå âà òå ëåé, íî ïî ñ ëå íè êàê íå ïîä òâåð äè -
ëà ýòî âû ñî êîå ìíå íèå, ïðè íÿâ øèñü èç äà âàòü ðàç ëè÷íûå
êëî íû (ÿð êèé ïðè ìåð - Power F1). Ñà ìûé ñâå æèé –
Conquest Earth, ãäå äà æå íà çâà íèå íå äâó ñìû ñ ëåí íî îò -
ñû ëà åò ê èäåé íî ìó âäîõ íî âè òå ëþ.

Èòàê, ñþ æåò. Â äå êà á ðå 1995 ãî äà
äî Þïè òå ðà äî ëå òå ëà ðà êå òà NASA
«Ãà ëè ëåî», êî òî ðàÿ ïå ðå äà ëà íà Çå ì -
ëþ ìàñ ñó íàó÷íîé èí ôîð ìà öèè îá
ýòîé ïëà íå òå, ïî ñ ëå ÷åãî è ñãî ðå ëà â
àò ìî ñôå ðå. Ýòî ñî áû òèå áû ëî âåñü ìà
âà æ íûì â èñ òî ðèè Çå ì ëè, îä íà êî æè -
òå ëè ýòîé ïëà íå òû åä âà ëè äî ãà äû âà -
þò ñÿ íà ñêîëü êî.

Ïðî øëî ñòî ïÿòü äå ñÿò ëåò, è ÷åëî âå÷åñ ò âî ïðè íÿ -
ëîñü îñ âà è âàòü êî ñ ìîñ. Äî á ðà ëîñü îíî è äî Þïè òå ðà,
è äà âàé îñ âà è âàòü åãî ñïóò íè êè (êàê-íè êàê, ïëà íå òà-
òî ãà çî âûé ãè ãàíò, ìíî ãî ãî òàì íå íà ðî åøü). È òóò âû -
ÿñ íè ëîñü, ÷òî ìû íå îäè íî êè â Ñî ë íå÷íîé ñè ñ òå -
ìå, ÷òî íà ýòîì ñà ìîì ãà çî âîì ãè ãàí òå æè âóò íå êèå
Þâè à íå, ðà ñà ñå ðî äû øà øèõ æè âûõ ñó ùåñòâ. Âû ÿñ íå -
íèå ýòî ãî ôà ê òà ïðî èçîø ëî äî ñ òà òî÷íî áóð íî, òàê êàê
Þâè à íå ðå øè ëè îñî áî íå öå ðå ìî íèòü ñÿ è ïî ñ ëå äî -
âîëü íî áëè ç êî ãî, íî ñêî ðî ãî çíà êîì ñò âà ñ ïðåä ñòà âè -
òå ëÿ ìè ÷åëî âå÷åñ ò âà, èìåâ øè ìè íåñ÷àñ òüå îêà çàòü ñÿ
ïî áëè çî ñòè îò Þïè òå ðà, îò ïðà âè ëèñü ïðî äîë æàòü ðàç -
ãî âîð íà Çå ì ëþ. Íî òàê êàê äû øàò îíè ñåð íû ìè ïà ðà -
ìè, òî ñ ñî áîé çà õâà òè ëè íå ñêîëü êî äå -
ñÿò êîâ ìîù íûõ óñ ò ðîéñòâ, ïðå îá ðà çó þ -
ùèõ êè ñ ëî ðîä â íå êèé íå ïðè ÿò íûé ãàç,
êî òî ðûé óíè÷òî æà åò âñå æè âîå (â íà -
øåì ïî íè ìà íèè).

Âîò òóò ó âàñ ïî ÿ â ëÿ åò ñÿ âû áîð –
íà ÷üþ ñòî ðî íó âñòàòü. Þâè à íå – ðà ñà
î÷åíü ðàç âè òàÿ è íàó÷íî è òåõ íè÷åñ êè,

è íà ìî ìåíò ïðè áû òèÿ îíè òàê æå ïðå âî ñ õî äÿò çåì -
íûõ çà ùèò íè êîâ êî ëè÷åñ ò âåí íî. Ãî òî âèòü ñÿ ê àã ðåñ -
ñèè îíè íà÷àëè åùå â 1995-ì ãî äó, êî ã äà íà èõ
íè÷åãî íå ïî äî ç ðå âà þ ùèå ãî ëî âû ðóõ íó ëè îñ òàò êè
íà øåé ðà êå òû «Ãà ëè ëåî», è ïî òî ìó â ïëà íå âî åí íîé
ïîä ãî òîâ êè èì íåò ðàâ íûõ. Åäèí ñò âåí íàÿ ñåðü åç íàÿ
ïðî á ëå ìà – íå ïðè ãîä íîñòü (ïî êà) çåì íîé îá ñòà íîâ -
êè äëÿ èõ ïðè âûê øèõ ê ñå ðå íî ñîâ. Ãå íå ðà òî ðàì âñå
æå òðå áó åò ñÿ îï ðå äå ëåí íîå âðå ìÿ, ÷òî áû ïå ðå ãíàòü
äî ñ òà òî÷íîå êî ëè÷åñ ò âî âîç äó õà, äà è ìà ëî èõ, íà äî

ñòðî èòü íî âûå. Ïî òî ìó ïðè ðîñò íà ñå ëå íèÿ ó
çå ì ëÿí âû øå, à ïðè óäà÷íîì âå äå íèè áî å âûõ
äåé ñò âèé ó íèõ åñòü øàíñ íå òîëü êî íå äà âàòü
ðàñ òè êî ëè÷åñ ò âó çà õâàò÷èêîâ, íî è àê òèâ íî
åãî ñî êðà ùàòü.
Îä íà êî çå ì ëÿ íàì íà äî òî æå ñðî÷íî èçî á ðå -
òàòü ãà çî ãå íå ðà òîð îá ðàò íî ãî äåé ñò âèÿ (êîí -

âåð òè ðó þ ùèé ñåð íûå ïà ðû â êè ñ ëî ðîä) è
ïðè íè ìàòü ñÿ òà êî ãî òè ïà ãå íå ðà òî ðû ñòðî -
èòü, ïî òî ìó ÷òî êàê íè êðó òè, à äà æå íå áîëü -
øîå êî ëè÷åñ ò âî âðàæü èõ óñ ò ðîéñòâ ïî íåì íî -
ãó àò ìî ñôå ðó ïîð òÿò.
Êàê è ïî ëî æå íî â ñî îò âåò ñò âèè ñ æàí ðîì, â

ïðî öåñ ñå èã ðû íà äî èñ ñëå äî âàòü îê ðå ñò íî ñòè, ñî áè -
ðàòü ïî ëåç íûå ìè íå ðà ëû, ñòðî èòü ðàç ëè÷íûå ñî îðó -
æå íèÿ, îò äà âàòü ïðè êà çû ñâî èì þíè òàì è ïðî âî -
äèòü âî åí íûå îïå ðà öèè ïî ëè ê âè äà öèè ñî ïðî òè â ëå -
íèÿ. Àð ñå íàë îðó æèÿ, à òàê æå íà áî ðû ñïåö ïðè å ìîâ
ñïå öè ôè÷íû äëÿ äâóõ ó÷àñ ò âó þ ùèõ â êîí ôëè ê òå ðàñ:
íà ïðè ìåð, Þâè à íå óìå þò ïðè êè äû âàòü ñÿ ñêà ëîé è
äå ðå âîì, à òî è âî âñå çåì íûì âî åí íûì þíè òîì, 
÷òî áû ïðî íè êàòü â òûë è óñ ò ðà è âàòü òàì ïå ðå ñòðåë -
êè.
Â òî âðå ìÿ êàê çåì íûå þíè òû â öå ëîì î÷åíü ïî õî -
æè íà òî, ÷òî ìû óæå âè äå ëè â C&C è åìó ïî äîá íûõ
(êñòà òè, óðî âåíü ðàç âè òèÿ âî åí íûõ òåõ íî ëî ãèé, ïî
ìíå íèþ àâ òî ðîâ èã ðû, ÷åðåç äâå ñòè ëåò áó äåò ïðè -
ìåð íî òà êèì æå, êàê è ñåé÷àñ), þíè òû è ñòðà òå ãèÿ 
×óæèõ áó äåò êàð äè íàëü íî îò ëè÷àòü ñÿ îò ïðè âû÷íûõ
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Òðåáîâàíèÿ Pentium 90, 16 Mb RAM,

ê êîìïüþòåðó: 4-x CD-ROM
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ñòàí äàð òîâ. Ïî ìè ìî óæå îïè ñàí íî ãî ýô ôå ê òà
ìîð ôèí ãà ó íèõ â àð ñå íà ëå èìå åò ñÿ öå ëûé ðÿä
íå ïðè âû÷íûõ ïðè åì÷èêîâ è øòó÷åê, êî òî ðûå
ìî ãóò è ïî ðà äî âàòü è îçà äà÷èòü èã ðî êà. Êñòà òè,
õî÷ó îò ìå òèòü êà÷åñ ò âî ãðà ôè êè â èçî á ðà æå íèè
ýòèõ ïî ëó ïðî çðà÷íûõ ãà çî îá ðàç íûõ ñó ùåñòâ.
Eidos ïî øëà íà äî âîëü íî ðè ñ êî âàí íûé øàã, ïî -
ïû òàâ øèñü ñî â ìå ñ òèòü ñòðà òå ãèþ è àð êà äó â îä -
íîé èã ðå. Äå ëî â òîì, ÷òî ïðè æå ëà íèè ó âàñ åñòü
âîç ìî æ íîñòü âû áðàòü ñïå öè àëü íûé ðå æèì
Direct Control, êî òî ðûé ïî ç âî ëÿ åò ïå ðå êëþ÷àòü
óï ðà â ëå íèå èç êî ìàíä íî ãî ïóí ê òà âñåé àð ìèè
íà ìîñ òèê îä íî ãî êîí êðåò íî ãî âî åí íî ãî þíè òà,
êî òî ðî ãî ìî æ íî äâè ãàòü, êàê â ïðî ñòåíü êîé àð -
êàä íîé èã ðóø êå – ñ ïî ìî ùüþ êíî ïîê êóð ñî ðà.
Â ïå ðå ðû âàõ ìå æ äó òà -
êè ìè âî åí íû ìè ìèñ ñè -
ÿ ìè âû îêà çû âà å òåñü
ïå ðåä ìå íþ â ñòè ëå X-
COM, â êî òî ðîì ìî æ íî
óêà çàòü îá ëàñòü äàëü -

íåé øèõ èñ ñëå äî âà íèé â íà ó êå,
ïî ñòðî èòü ÷òî-ëè áî, íó è ïðî ñ òî
îò äîõ íóòü è ñî õðà íèòü èã ðó.
Êñòà òè, ÷òî ïðè ÿò íî, èã ðà çà ïî ìè íà åò âà øè äî ñ òè æå íèÿ
â ïðî øëûõ ìèñ ñè ÿõ è äî âîëü íî ëî ãè÷íî âïëå òà åò ýòè äî -
ñ òè æå íèÿ â ìèñ ñèè äàëü íåé øèå: íà ïðè ìåð, åñ ëè ñ ïî ìî -
ùüþ êà êî ãî-ëè áî ñòðî è òåëü ñò âà âàì óäà ëîñü óâå ëè÷èòü
íà ñå ëå íèå, òî èç ëèø êè îêà æóò ñÿ â âà øåé àð ìèè.

Â èã ðå 60 ìèñ ñèé è 40 âè äîâ
ðàç ëè÷íûõ þíè òîâ. Eidos óò âåð -
æäà åò (êàê, âïðî÷åì, è âñå äðó -
ãèå èç äà òå ëè C&C-êëî íîâ), ÷òî â
Conquest Earth ñäå ëàí ñâîé, íè
íà ÷òî íå ïî õî æèé, óíè êàëü íûé
AI, êî òî ðûé áó äåò î÷åíü ïî ìî -
ãàòü èã ðî êó â åãî íå ëåã êîé çà -
äà÷å – çà ùè òèòü Çå ì ëþ îò àð ìàä
ìåð ç êèõ óðîä öåâ/ðàñ øè ðèòü
âëà äå íèÿ ñâî åé Þâè àí ñêîé èì -
ïå ðèè è îä íî âðå ìåí íî ëè ê âè -
äè ðî âàòü ïî òåí öè àëü íóþ óã ðî -
çó. AI ñìî æåò ðó êî âî äèòü þíè òà -
ìè (íà ïðè ìåð, åñ ëè âû â ýòî
âðå ìÿ áó äå òå ñ óâ ëå÷åíè åì ðå çàòü ñÿ â àð êàä íûé âà ðè -
àíò áèò âû) â ñî îò âåò ñò âèè ñ âà øè ìè îá ùè ìè äè ðå ê òè âà -
ìè, êî òî ðûõ ÷åòû ðå. Â ðå æè ìå îáî ðî íû (Defend mode)
þíèò áó äåò ïðî ñ òî îò ñòðå ëè âàòü ñÿ îò âñÿ êèõ ïî ñÿ -
ãà òåëüñòâ íà åãî æèçíü. Â ðå æè ìå îõî òû (Hunt
mode) ïå ðåä íèì áó äåò ñòî ÿòü çà äà÷à óáèòü âðà æèé
þíèò, îä íà êî â ñëó÷àå îïà ñ íî ñòè îí òóò æå ïå ðåé -
äåò â ðå æèì îáî ðî íû è òîëü êî ïî ìå ðå ëè ê âè äà -
öèè íå ïðè ÿò íî ñòè ñòà íåò âîç âðà ùàòü ñÿ ê ïðå æ íå ìó
çà äà íèþ. Ýòîé ñà ìî îáî ðî íû íåò â ðå æè ìå «íàé òè

è óíè÷òî æèòü» (Seek and destroy) – òàì óæ þíèò áó -
äåò ëåçòü â ëþ áîé îãîíü, ëèøü áû ïî ñêî ðåå äî á ðàòü -
ñÿ äî ñâî åé öå ëè. Íà êî íåö, ðå æèì çà ùè òû (Protect
mode) ïî ç âî ëÿ åò äà âàòü þíè òàì óêà çà íèå îõ ðà íÿòü
òîò èëè èíîé âà æ íûé îáú åêò, è îíè, â îñ íîâ íîì íà -
õî äÿñü â ðå æè ìå îáî ðî íû, áó äóò àâ òî ìà òè÷åñ êè ïå -
ðå õî äèòü íà «íàé òè è óíè÷òî æèòü» â ñëó÷àå ïî ñÿ ãà -
òåëüñòâ íà îõ ðà íÿ å ìûé îáú åêò. Êðî ìå òî ãî, âñåì

ñâî èì þíè òàì ìî æ íî äà âàòü çà ðà íåå ïðî ãðàì ìó äåé ñò -
âèé (waypoints) – ïîé äè òó äà, òàì äåé ñò âóé òàê-òî, çà òåì
èäè ñþ äà è óáåé òóò â-î-î-î-í òî ãî óðîä öà, à ïî ñ ëå, åñ ëè
áó äåøü æèâ, èäè îõ ðà íÿé ãîñ ïè òàëü.

Ïî óò âåð æäå íèþ ðàç ðà áîò÷èêîâ,
ÀI â Conquest Earth – «îäèí èç ñà -
ìûõ ïðî äâè íó òûõ â èã ðî âîé èí äó -
ñò ðèè». Íà ïðè ìåð, îïÿòü æå ïî óò -
âåð æäå íè ÿì ðàç ðà áîò÷èêîâ (ïî òî -
ìó ÷òî ÷òî áû ýòî ïðî âå ðèòü, íà äî
èã ðàòü ìíî ãî äíåé è íî÷åé), îí
(AI) ïðè âû êà åò ê ñòè ëþ èã ðî êà –
êàê ñî ñâî åé ñòî ðî íû, òàê è ñ âðà -
æå ñêîé. Ïî ý òî ìó â áî ëåå ñëî æ íûõ
ïîçä íèõ áèò âàõ âàì âðî äå áû íå
íà äî ìíî ãî âðå ìå íè óäå ëÿòü íà
ðàçú ÿ ñ íå íèÿ ñâî èì âîé ñêàì ÷òî è
êàê äå ëàòü, ïî òî ìó ÷òî îíè óæå äî -
ãà äû âà þò ñÿ, ÷òî è êàê âû õî òè òå

ñäå ëàòü, îä íà êî è âðàã òî æå ýòî çíà åò. ×åñ ò íî ãî âî ðÿ,
âå ðèò ñÿ â âîç ìî æ íîñòü ãðà ìîò íîé ðå à ëè çà öèè ïî äîá -
íîé øòó êè ñ òðó äîì, õî òÿ áû ïî òî ìó, ÷òî äëÿ óñ ïåø íî ãî

âå äå íèÿ áî å âûõ äåé ñò âèé òà ê òè -
êó íà äî ïî ñòî ÿí íî ìå íÿòü, äà áû
èñ ïîëü çî âàòü ýô ôåêò âíå çàï íî -
ñòè. À óæ ÷òî áû ïðè âû ê íóòü ê âà -
øåé ìà íå ðå ìå íÿòü òà ê òè êó, íè -
êà êî ìó AI íå õâà òèò âñå ãî øå ñ òè -
äå ñÿ òè ìèñ ñèé...
Íå îáû÷íî âû ãëÿ äèò îñ íîâ íîé
ýê ðàí èã ðû: ïî ìè ìî ãëàâ íî ãî
ìî íè òî ðà, íà êî òî ðîì ðàç âî -

ðà÷èâà þò ñÿ ðó êî âî äè ìûå âà ìè äåé ñò âèÿ, èìå þò ñÿ åùå
òðè ìà ëåíü êèõ, âñïî ìî ãà òåëü íûõ. Îäèí èç íèõ ïî ñòî ÿí -
íî ïî êà çû âà åò çà ïè -
ñàí íîå íà äèñê âè äåî,
êî òî ðîå, ïî èäåå, äîë -
æ íî êàê-òî ïî ìî ãàòü
ïî íÿòü, ÷òî ïðî èñ õî äèò
(íó, íà ïðè ìåð, ïî êà çû -
âà þò âû ñàä êó èíî ïëà -
íåò íî ãî äå ñàí òà –
çíà÷èò, ñåé÷àñ ê íèì
ïðè äåò ïîä êðå ï ëå íèå).
Äâà äðó ãèõ ïî ç âî ëÿ þò
óñ òà íà â ëè âàòü â ðàé -
îíå ïî ëÿ áîÿ äâå äî ïî -
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ë  í è  ò å ë ü  í û å
êà ìå ðû, êî òî -
ðûå ïî ìî ãà þò
áûòü â êóð ñå
ñî áû òèé. Êà -
ìå ðû ýòè ìî æ -
íî óñ òà íî âèòü
íà àâ òî ìà -
òè÷åñ êèé ðå -
æèì (â êî òî -
ðîì îíè ñà ìè
â û  á è  ð à  þ ò
í à è  á î  ë å å
çíà÷èòåëü íûå

ñî áû òèÿ â îê ðó ãå), ìî æ íî
çà ñòà â ëÿòü èõ íà áëþ äàòü
çà îò äåëü íî âçÿ òîé ÷àñ òüþ
ìå ñò íî ñòè (â ðàç íûõ ìàñ -
øòà áàõ) èëè çà êà êèì-òî
ñòðî å íè åì, à ìî æ íî ïðè -
öå ïèòü ê òî ìó èëè èíî ìó þíè òó, è êà ìå ðà áó äåò ïî âñþ -
äó çà íèì åç äèòü. Âû ãëÿ äèò âñå ýòî î÷åíü íå îáû÷íî, î ïî -
ëåç íî ñòè ñó äèòü, ÷åñ ò íî ãî âî ðÿ, íå
áå ðóñü (ëè÷íî ìíå áîëü øå ïî äó øå
áû ëà áû êàð òà ìå ñò íî ñòè), íî ðå -
ñóð ñû ýòà øòó÷êà æðåò, äàé áîã, â
ðå çóëü òà òå, ñî âñå ìè ýòè ìè ìî íè òî -
ðà ìè è ïðè áàì áà ñà ìè õî ðî øî èã ðà
èäåò íà «Ïåí òè ó ìå» íè êàê íå íè æå
133.

Íà êî íåö, ãðà ôè êà. Ýòî îä íà èç
ïåð âûõ ñòðà òå ãè÷åñ êèõ èãð, â êî òî -
ðûõ èñ ïîëü çó åò ñÿ 16-áèò íûé öâåò
(÷òî ïî ç âî ëÿ åò ïî êà çû âàòü îêî ëî 65
òû ñÿ÷ öâå òîâ îä íî âðå ìåí íî). Ýòî
íà ñà ìîì äå ëå î÷åíü õî ðî øî, òàê
êàê öâå òî âûå ïå ðå õî äû
âû ãëÿ äÿò áî ëåå ïëàâ íû ìè,
è ïðî ãðàì ìè ñòû íå îã ðà -
íè÷åíû öâåò íî ñòüþ, ÷òî
ïî ç âî ëÿ åò äå ëàòü âñÿ êèå
êðà ñè âûå ýô ôå ê òû âðî äå
ïðî çðà÷íî ñ òè îáú å ê òîâ è
âçðû âîâ. Ñ äðó ãîé ñòî ðî -
íû, èíî ãäà ïî äîá íàÿ ñâî -
áî äà ïðè âî äèò ê ïå ñò ðî òå
íà ýê ðà íå. Ïî õî äå, Eidos ýòî ãî èç áå æà ëà, âî âñÿ êîì
ñëó÷àå, â íà÷àëü íûõ ìèñ ñè ÿõ èã ðû.

Êðî ìå öâåò íî ñòè â ãðà ôè êå åñòü çäåñü åùå îä íà öåí -
íàÿ øòó êà: êàð òà áîÿ ÿâ ëÿ åò ñÿ êàð òèí êîé, íà êî òî ðóþ ïî
õî äó ñî áû òèé íà íî ñÿò ñÿ ðàç ëè÷íûå ðè ñóí êè âðî äå òðó -
ïîâ ïî ãèá øèõ áîé öîâ, ñëå äîâ îò ãó ñå íèö è ÷åð íûõ ïÿ òåí
íà ìå ñ òàõ áûâ øèõ âçðû âîâ. Â ðå çóëü òà òå, íà ïðî òÿ æå íèè
âñåé ìèñ ñèè âñå ýòè ãðà ôè÷åñ êèå ýô ôå ê òû îñ òà þò ñÿ íà

ìå ñ òå, ÷òî èç -
ðÿä íî ïðè áà â -
ëÿ åò ðå à ëèç ìà
(è óáà â ëÿ åò
ñêî ðî ñòè). Íå
çíàþ, ÷òî áû -
âà åò íà ïî ëå
áîÿ, åñ ëè êà -
êàÿ-ëè áî ïî ñ -
ëå äó þ ùàÿ ìèñ -
ñèÿ îêà çû âà åò -
ñÿ íà òîì æå
ìå ñ òå - âèä íû
íà çå ì ëå ïî ëó -
ñ ã í è â  ø è å
òðóï íûå îñ -

òàí êè èëè íåò. Íà âåð íîå, íåò.
Çâóê ðå à ëè çî âàí äî ñ òà òî÷íî òðà äè öè îí íî,

ñ ïðè ìå íå íè åì òåõ íî ëî ãèè RealSound (åñ ëè
ìû áëè ç êî ê èñ òî÷íè êó çâó êà, îí çâó÷èò ãðîì -
êî, åñ ëè äà ëå êî – òè õî, åñ ëè ñïðà âà – òî èç ïðà -
âîé êî ëîí êè è òàê äà ëåå). Ìó çû êàëü íîå ñî ïðî -
âî æ äå íèå – øåñòü äî ðî æåê òåõ íî êî ìàí äû «Eat
static», ÷òî âû íó æ äà åò îò êëþ÷àòü ìó çû êàëü íîå
ñî ïðî âî æ äå íèå â èã ðå è ïîëü çî âàòü ñÿ òðà äè -
öè îí íûì ìàã íè òî ôî íîì ñ áî ëåå äî ñ òîé íîé
ìó çû êîé.

Íà êî íåö, âîç ìî æ íà èã ðà ïî ñå òè. Ìà ê ñè -
ìàëü íîå êî ëè÷åñ ò âî èã ðî êîâ â Èí òåð íå òå – âî -
ñåìü, ïî ÷åòû ðå ñ êà æ äîé ñòî ðî íû. Êî ìàíä íàÿ
èã ðà, êñòà òè, âåñü ìà óâ ëå êà òåëü íà: êàê ïðà âè -
ëî, â áèò âàõ îä íî âðå ìåí íî ó÷àñ ò âó þò íå áî -
ëåå ÷åòû ðåõ þíè òîâ, ïî ý òî ìó â êî ìàí äå åñòü
âîç ìî æ íîñòü ïî ë íî ñòüþ êîí ò ðî ëè ðî âàòü áèò -
âû, íå äî âå ðÿÿ ýòî äå ëî âñÿ êèì òàì AI.

Íó è íà êî íåö, ê èã ðå áó äåò ïðè ëà ãàòü ñÿ ñïå -
öè àëü íûé ðå äà ê òîð, êî òî ðûé ïî ç âî ëèò óñ ò ðà è âàòü áà òà -
ëèè íà ëþ áîé «òðåõ ìåð íîé êàð òèí êå». ×òî òà êîå «òðåõ -
ìåð íàÿ êàð òèí êà» – íå î÷åíü ÿñ íî, íî íà äî äó ìàòü, ÷òî
ýòî íå÷òî âðî äå ëàíä øàô òîâ â òîì æå «Êî ìàí÷å», ñî ñòî -
ÿ ùèõ èç äâóõ òðà äè öè îí íûõ êàð òè íîê – ïðî ñòîé ïëî ñêîé

êàð òû ìå ñò íî ñòè ñ èçî á ðà æå -
íè åì âñå ãî íà íåé íà õî äÿ ùå -
ãî ñÿ è ôè çè÷åñ êîé êàð òû, ãäå
öâåò îòî áðà æà åò ðåëü åô.
C ó÷åòîì âñåõ ïå ðå÷èñ ëåí íûõ
îñî áåí íî ñòåé èã ðà ìî æåò
îêà çàòü ñÿ îä íîé èç ëó÷øèõ
real-time ñòðà òå ãèé ýòî ãî ëå -
òà, ÷òî îáèä íî, ïî òî ìó ÷òî
ýòî ìà ëî êòî îöå íèò êðî ìå
îò÷àÿí íûõ ôà íà òîâ æàí ðà.
Ïî òî ìó ÷òî áîëü øèí ñò âó âñå
ýòè þíè òû, èç ìå ðè òå ëè çäî -
ðî âüÿ, êðè êè «Yes, sir!» è
óìå íèå ëîâ êî äâè ãàòü ìûø -
êîé ìà ëîñòü ïðè å ëèñü. Îä íà -

êî åñ ëè âû òîëü êî ÷òî âåð íó ëèñü èç äàëü íåé êî ìàí äè -
ðîâ êè è õî òè òå ïî ç íà êî ìèòü ñÿ ñ ïî ïó ëÿð íûì æàí ðîì,
ìî æå òå ïî ïðî áî âàòü èìåí íî ýòó èã ðó.
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à âàé òå ïî ïðî áó åì ðà çî áðàòü -
ñÿ, ÷òî æå çà ïðî äóêò ïðåä ëà ãà -
þò íàì ïîä ãëÿí öå âîé ñó ïåð îá -
ëîæ êîé íî âûõ òåõ íî ëî ãèé.

Darklight Conflict – îä íà èç òåõ èãð,
êî òî ðàÿ ìîã ëà áû ñòàòü âå ëè÷àé øèì
äî ñ òè æå íè åì êîì ïü þ òåð íîé èí äó ñò -
ðèè. Ìîã ëà áû. Àí íåò, íå ñòà íåò. Â
ñóù íî ñòè, ýòî êî ñ ìè÷åñ êàÿ ñòðå ëÿë êà
ñ ÿâ íûì äî ìè íè ðî âà íè åì ãðà ôè êè
íàä ìûñ ëüþ. Óðî âåíü ñëî æ íî ñòè äî ñ -
òà òî÷åí, ÷òî áû áðî ñèòü âû çîâ ïðà ê -
òè÷åñ êè ëþ áî ìó âå òå ðà íó çâåçä íûõ
âîéí, íî âðÿä ëè óñ ò ðî èò íà ñòî ÿ ùèõ
àñîâ ïî ëåò íî ãî èñ êóñ ñò âà. Ïî äîá íî
Privateer 2: The Darkening, DC - âû õî -
äåö èç Åâ ðî ïû, ãäå, âå ðî ÿò íî, âñå åùå
íå èìå þò ïðåä ñòà â ëå íèÿ î òîì, ÷òî ó
äæîé ñòè êà áû âà åò áî ëåå äâóõ êíî ïîê.
Íî îá ýòîì íè æå.

Ïî ïðî áó åì äî ìû ñ ëèòü òî, ÷åì îá -
äå ëè ëè íàñ ñî ç äà òå ëè, – ïðå äû ñ òî -
ðèþ. Âû èã ðà å òå çà ïè ëî òà-çå ì ëÿ íè -
íà, ïî õè ùåí íî ãî ÷óæà êà ìè ñ Ðå ï òî íà
ïðÿ ìî èç êà áè íû ñâåðõ çâó êî âî ãî ñà -
ìî ëå òà è áðî øåí íî ãî â ìÿ ñî ðóá êó
âîé íû. È òå ïåðü âàì ïðè õî äèò ñÿ  ñðà -
æàòü ñÿ  ïðî òèâ ïðå çðåí íîé ðà ñû
Îâàí öåâ, îò ñòà è âàÿ íå ïî íÿò íûå äëÿ
âàñ èäå à ëû. Íî íà äå ëå îáå ðà ñû  îêà -
çû âà þò ñÿ äî ñ òà òî÷íî ïðå çðåí íû ìè  è
ìåð çî ïà êî ñò íû ìè. Ê íåñ÷àñ òüþ äëÿ
ñòî ðîí (à ìî æåò è ê ñ÷àñ òüþ), ïðè -
øåëü öû àá ñî ëþò íî íå óìå þò âî å âàòü.
È ïî òî ìó Ðå ï òîí öû íà ñèëü íî âçÿ ëè
âàñ â ñî þç íè êè. Âîò òå ïåðü è îò äó âàé -
òåñü. (Èí òå ðå ñ íî, à ÷òî áû èç ìå íè -
ëîñü, åñ ëè áû âàñ ïî õè òè ëè íå Ðå ï òîí -
öû, à Îâàí öû?)

Èã ðà ñî äåð æèò 50 ðàç íî îá ðàç íûõ
ìèñ ñèé. Åñ ëè, êî íå÷íî, ìî æ íî
ñ÷èòàòü ðàç íî îá ðà çè åì îäèí è òîò æå
êî ñ ìîñ. Âñå, ÷òî âàì íó æ íî – òàê ýòî
ðàñ ñòðå ëÿòü êàê ìî æ íî áîëü øå ëå òà -

þ ùèõ òà ðå ëîê âðà ãà. Ê ïî ñ ëåä íåé
ìèñ ñèè, êî ã äà ñëè ïà þò ñÿ ãëà çà, à ñðå -
äè çâåçä íà÷èíà þò ìå ðå ùèòü ñÿ çå ëå -
íûå ÷åëî âå÷êè, âû, íà êî íåö, ïî -
ëó÷àå òå íå îï ðî âåð æè ìûå äî êà çà -
òåëü ñò âà òî ãî, ÷òî íè îä íà èç ñòî ðîí
íå èìå åò íè ìà ëåé øå ãî ïî íÿ òèÿ î áî -
å âîé òà ê òè êå è ìà ñ òåð ñò âå ïè ëî òà æà.

Ïðè âñåé ñâî åé óâ ëå êà òåëü íî ñòè
îïè ñàí íûå âû øå ñî áû òèÿ íå íà øëè
âè çó àëü íî ãî îò ðà æå íèÿ â èã ðå. Ïî ñ ëå

òåê ñòî âî ãî áðè ôèí ãà ïðåä ñòî ÿ ùåé
ìèñ ñèè âû ñ óäè â ëå íè åì îá íà ðó æè âà -
å òå ñå áÿ â êà áè íå çâå ç äî ëå òà, âíîâü
ñâå æèì è ãî òî âûì ê ñïà ñå íèþ ãà ëà ê -
òè êè, íî âîò òîëü êî íå ïî íÿò íî – îò
êî ãî? Ïðè ýòîì ó âàñ íåò êîí ò ðî ëÿ
íàä êî ðàá ëåì è âû íå âïðà âå âû áè -
ðàòü äà æå ìå ñ òî ïðè çå ì ëå íèÿ. À âî ï -

ðîñ âû æè âà íèÿ çà÷àñ òóþ
ñî ñòî èò ëèøü â òîì, ÷òî -
áû íè âî ÷òî íå âðå çàòü -
ñÿ. 
Èñ êóñ ñò âåí íûé èí òåë ëåêò
(AI) î÷åíü ñëàá, à ïî ðîé
ïðî ñ òî ñìå øîí. Ê ïðè ìå -
ðó, âðà ãè íè êî ã äà íå
ñòðå ëÿ þò âàì â ñïè íó, à

âà øè íà ïàð íè êè ïî áîþ â âû ñ øåé
ñòå ïå íè áåñ ïî ëåç íû, à èíî ãäà è
âî âñå ïó òà þò ñÿ ïîä íî ãà ìè. 
Ñà ìûì âïå÷àò ëÿ þ ùèì è äî ñ òîé -
íûì óïî ìè íà íèÿ àñ ïå ê òîì èã ðû
ÿâ ëÿ åò ñÿ åå engine. Ôàí òà ñòè÷åñ -
êîå òðåõ ìåð íîå èçî á ðà æå íèå ïðå -
êðà ñ íî ïðî ðè ñî âàí íûõ êî ðàá ëåé,
âå ëè êî ëåï íîå îñ âå ùå íèå, âñïûø -

êè îã íÿ, ìíî æå ñò âî âñïû øåê îã íÿ...
Íó â ñà ìîì äå ëå, ìî æ íî ëè íà çâàòü
ïëî õîé èã ðó ñ òà êèì îã ðîì íûì êî -
ëè÷åñ ò âîì îã íåí íûõ âñïû øåê (èñ ê -
ëþ÷àÿ òå, êî òî ðûå âàñ óíè÷òî æà þò)?

Äëÿ DC ïî äîé äåò äà æå DX2-66 ñ 8
Ìá RAM. Íî íåò ïðå äå ëà ñî âåð øåí ñò -
âó. Ê ÷åñ òè ïðî ãðàì ìè ñòîâ, íà äî çà -
ìå òèòü, ÷òî íà ìà ëî ìîù íûõ ìà øè íàõ
èã ðà ëèøü çà ìå ä ëÿ åò ñÿ, à íå ïå ðå õî -

äèò â ñòà äèþ «ðûâ êîâ». 
Â öå ëîì, èã ðà âïå÷àò ëÿ åò áå çóì -

íûì ôåé åð âåð êîì âû ñ ò ðå ëîâ, íî â
òî æå âðå ìÿ èìå åò ìíî æå ñò âî äî ñàä -
íûõ íå äî ñ òàò êîâ. Ãëàâ íîå, î ÷åì õî -
òå ëîñü áû ïðå äó ï ðå äèòü – ïîä äåð æ êà
èã ðîé òîëü êî äâóõ êíî ïî÷íî ãî äæîé -
ñòè êà. Îò ñóò ñò âó åò âîç ìî æ íîñòü ïå ðå -
íà çíà÷àòü êíîï êè, ê òî ìó æå, ïðè õî -
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äèò ñÿ èñ ïîëü çî âàòü êëà âè à òó ðó äëÿ
òà êèõ ñó ùå ñò âåí íûõ êî ìàíä, êàê óñ êî -
ðå íèå è âðà ùå íèå. Óï ðà â ëå íèå ìîã -
ëî áû áûòü è ïî ñëî æ íåå (à âïðî÷åì,
ýòî íå ñè ìó ëÿ òîð). Â ÷èñ ëå ïðî÷èõ íå -
äî ñ ìî ò ðîâ ðàç ðà áîò÷èêîâ – îò ñóò ñò -
âèå íà êî ðàá ëå ðà êåò íîé óñ òà íîâ êè.
Âàì îñ òà åò ñÿ ëèøü ìà íåâ ðè ðî âàòü çà -
ïðî ãðàì ìè ðî âàí íûì îðó æè åì, êî òî -
ðîå ñúå äà åò ñëèø êîì ìíî ãî äðà ãî -
öåí íîé ýíåð ãèè, äà íà äå ÿòü ñÿ íà ñå -
áÿ.

Íå ñìî ò ðÿ íà ïðè ìè òèâ íûé õîä èã -
ðû, DC ñî äåð æèò âïå÷àò ëÿ þ ùèå ïî
ñâî åé ðå à ëè ñòè÷íî ñ òè ìî ìåí òû, êî ã -
äà-ëè áî âñòðå÷àâ øè å ñÿ â çâåçä íûõ
âîé íàõ. Íå äàé âàì Áîã îêà çàòü ñÿ íà
òðà å ê òî ðèè îñ êîë êîâ âðà æå ñêîé òà -
ðåë êè ïî ñ ëå âçðû âà! Âñå âû ãëÿ äèò íà -
ñòîëü êî ïðàâ äî ïî äîá íî, ÷òî â ýòîì
îò íî øå íèè èã ðà ïðå âî ñ õî äèò Wing
Commander  è TIE Fighter âìå ñòå âçÿ -
òûå. Ïëî õî, ÷òî èã ðà íå íà ñòîëü êî
ãëó áî êà, ÷òî áû ñî ðåâ íî âàòü ñÿ ñî ñâî -
è ìè îñ íîâ íû ìè ñî ïåð íè êà ìè. È åñ ëè

óæ ñ ÷åì ñðàâ íè âàòü, òî íà óì ïðè õî -
äèò áî ëåå ðàí íåå òâî ðå íèå ôèð ìû
Electronic Arts äëÿ 3DO – Star Fighter,
âû ñî êî îöå íåí íàÿ ñïå öè à ëè ñòà ìè, íî
ïî ñó òè ñâî åé òà êàÿ æå áåñ ñþ æåò íàÿ
ëå òàë êà-ñòðå ëÿë êà.

Õðî ìà åò èã ðà è ïî ÷àñ òè êîë ëå ê -
òèâ íî ãî íà ñëà æ äå íèÿ ñòðåëü áîé. Ïî
ìî äå ìó DC èäåò ñ ïîä äåð æ êîé òîëü êî
øå ñ òè èã ðî êîâ. (À ïî÷åìó íå ÷åòû ðåõ
è íå äâå íà ä öà òè?) È ïî òîì, ÷òî æå
ýòî ïî ëó÷àåò ñÿ: âñåõ øå ñ òå ðûõ îä íî -

âðå ìåí íî ïî õè òè ëè èç ñà ìî ëå òîâ? À
åñ ëè âîé íà â Ïåð ñèä ñêîì çà ëè âå? À
åñ ëè îò âåò ñò âåí íîå çà äà íèå? À ñìî -
æåì òî ã äà èëè íå ñìî -
æåì? Âïðî÷åì, ñè ìó ëÿ -
òî ðû òè ïà JF3 ðà çî -
øëèñü îã ðîì íû ìè òè -
ðà æà ìè, òàê ÷òî, ñêî ðåå
âñå ãî, íè÷åãî ñòðàø íî -
ãî íå ñëó÷èò ñÿ.

Íåò òàê æå ïîä äåð æ -
êè Èí òåð íå òà, è íè÷åãî
â ýòîé îá ëà ñ òè íå ïëà -

í è  ð ó  å ò  -
ñÿ. Íåò
î ï  ö è é
âû áî ðà êî ðàá ëÿ è äà -
æå ìå ñ òà ñðà æå íèÿ (!).
Â èã ðå ñó ùå ñò âó åò
òîëü êî îä íà ïîä õî äÿ -
ùàÿ äëÿ deathmatch’à
çî íà. Â îá ùåì, äè çàé -
íå ðàì åñòü ãäå ðàç -
âåð íóòü ñÿ.

Íà îñ íî âå ñîá ñò âåí íî ãî îïû òà, èç -
ëî æåí íî ãî âû øå, ìî æ íî ïðèé òè ê
âû âî äó, ÷òî Darklight Conflict – èã ðà
ñ ñåðü åç íû ìè íå äî ðà áîò êà ìè. Íî äà -
æå ñî âñå ìè ñâî è ìè ïðîñ÷åòà ìè åé
ñâîé ñò âåí íî âîç áó æ äàòü àçàðò («åùå
îä íó ìèñ ñèþ, è âñå...»). Âå ëè êî ëåï íàÿ
ãðà ôè êà, âñå-òà êè çà õâà òû âà þ ùèå çà -
äà íèÿ, ãðà íè÷àùèå âðå ìå íà ìè ñ ïîë -
íûì îò ðå øå íè åì îò äåé ñò âè òåëü íî -
ñòè è ïî ãðó æå íè åì â èã ðó. Ïðî ñ òîå
àð êàä íîå óï ðà â ëå íèå è ïðå âî ñ õîä íàÿ
ðå à ëè ñòè÷íîñòü ãà ðàí òè ðó þò óäî â ëå -
òâî ðå íèå ëþ áè òå ëÿì ïî ñòðå ëÿòü.
Òîëü êî áû çíàòü, âî èìÿ ÷åãî?

Èã ðó, êî íå÷íî, ìî æ íî ïî ðå êî ìåí -
äî âàòü íà îñ íî âå åå äî ñ òî èíñòâ. Íî
íå ñëå äó åò çà áû âàòü î òîì, ÷òî îíà íå
îï ðàâ äà ëà íà øèõ îæè äà íèé. 

Ýõ! Ýòó áû ãðà ôè êó, äà âè äåî èç
Wing Commander 4, äà ñþ æåò èç ëó êà -
ñîâ ñêèõ «Çâåçä íûõ âîéí»... Íî ýòî 
óæå èç îá ëà ñ òè âå ñåí íèõ ôàí òà çèé î
äå âóø êàõ, êî ã äà êðîâü áóð ëèò â âå -
íàõ, à òåì ïå ðà òó ðà âî ê ðóã ïîä íè ìà -
åò ñÿ íà íå ñêîëü êî ãðà äó ñîâ: «Ê ýòèì
áû íî ãàì, äà âîí òó ãî ëî âó, äà âñå ýòî
ïî ñà äèòü â òå êðà ñ íûå (ñè íèå, çå ëå -

íûå, æåë òûå) «Æè ãó ëè» («Ìåð -
ñå äåñ», «ÁÌÂ», «Çà ïî ðî -
æåö»), òî...

Ïî òðÿ ñà þ ùàÿ ãðà ôè êà

Ïî÷òè ïî ë íîå îò ñóò ñò âèå

ñþ æå òà

Íåò ñþ æå òà – íåò èã ðû! (íà -

áîð ìèñ ñèé)
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ealms Of The Haunting (Öàð ñò âà
Ïðå ñëå äó þ ùå ãî) – ýòî, áå ç ó ñ ëîâ íî,
ïðî äóêò íî âî ãî ñèí òå òè ÷å ñ êî ãî
æàí ðà. Âå ÷ íàÿ áèò âà Äî á ðà è Çëà â
âåð ñèè îò Gremlin ñ ïåð âûõ æå øà -

ãîâ ïðåä ñòà åò ïå ðåä èã ðî êîì âî âñåõ
ìû ñ ëè ìûõ àñ ïå ê òàõ è êîë ëè çè ÿõ â ðå -
àëü íî ñòè, ãäå íà øëîñü ìå ñ òî äëÿ ìíî ãî -

ãî: çà õâà òû âà þ ùèõ ïðè êëþ ÷å íèé, íå -
ïðî ñòûõ çà ãà äîê è æàð êèõ ñõâà òîê. Ïî -
õî æå, ÷òî ñî ç äà òå ëÿì èã ðû íà êî íåö-òî
óäà ëîñü íàé òè òîò «àë õè ìè ÷å ñ êèé» ðå -
öåïò, áëà ãî äà ðÿ êî òî ðî ìó ñëè ëèñü ëó÷ -
øèå êà ÷å ñò âà àâàí òþð íûõ ðî ìà íîâ,
êâå ñòîâ è îò ëè ÷ íî ãî action’à.

Èã ðà íà ÷è íà åò ñÿ âïîë íå òðà äè öè îí -
íî. Ãëàâ íûé ãå ðîé, Àäàì Ðýí äàëë, ïî ëó -
÷à åò òà èí ñò âåí íûé ïà êåò è âîç âðà ùà åò -
ñÿ ê ìå ñ òó ñòðàí íîé ñìåð òè ñâî åãî îò öà,
ñâÿ ùåí íî ñëó æè òå ëÿ â çà òå ðÿí íîé äå ðå -
âåíü êå Õåëë ñ òîí (Hellston) â Àí ã ëèè. È
âîò òóò íà ÷è íà þò ñÿ ñþð ïðè çû!  ×åì
áîëü øå îí ïû òà åò ñÿ óç íàòü, ÷òî ñëó ÷è -
ëîñü ñ åãî îò öîì, òåì ãëóá æå è ãëóá -
æå ïî ãðó æà åò ñÿ â ìè ñ -
òè ÷å ñ êèé, îïà ñ íûé
ìèð êà çå ìà òîâ,
íà ïî ë íåí íûõ ìà -
ãè åé è çëîì. Ñöå -
íà ðè ñòû Gremlin
ïðå êðà ñ íî ïî ðà áî òà -
ëè: êàê òîëü êî íà ÷è íà åò
êà çàòü ñÿ, ÷òî âñå èäåò êàê
íà äî, è ïî áå äà íå çà ãî ðà -
ìè, ñëå äó åò íå îæè äàí íûé
õîä, âñå ðó øèò ñÿ, è òîëü êî ïðî -
ÿâèâ ÷ó äå ñà èçî á ðå òà òåëü íî ñòè,
ëîâ êî ñòè ïàëü öåâ è õðà á ðî ñòè, óäà -
åò ñÿ ñïà ñòè äå ëî.

Â îò ëè ÷èå îò áîëü øèí ñò âà ïî ïó -
ëÿð íûõ ïðè êëþ ÷å íèé è êâå ñòîâ

Realms Of The Haunting (ROTH) âû -
ïîë íå íà â ñòè ëå 3D action’à – èã ðà ïî ë -
íî ñòüþ îáú åì íà. Â íåé íåò æå ñò êî çà -
äàí íûõ ïó òåé (êàê â Phantasmagoria èëè
Gabriel Knight II) èëè çà ðà íåå îò ñíÿ òûõ

êè íå ìà òî ãðà ôè ÷å ñ êèõ ïî ñ ëå äî âà òåëü -
íî ñòåé, ìíî ãî êðàò íîå ïî â òî ðå íèå êî -
òî ðûõ íà âå âà åò òî ñ êó (Daedalus

Encounter, Urban Runner).
Âå ç äå ìî æ íî ñî âåð øåí íî
ñâî áîä íî ïå ðå ìå ùàòü ñÿ,
îñ ìà ò ðè âàÿ ïðåä ìå òû ñî
âñåõ ñòî ðîí, íà ïðà â ëÿÿ
âçãëÿä ââåðõ èëè âíèç. Âû -
ãëÿ äèò ýòî âðå ìå íà ìè ïî -
ëó ÷øå Quake’à èëè Duke

Nukem’à è äà åò ýô ôåêò ïî ë íî ãî «âèð -
òó àëü íî ãî ïî ãðó æå íèÿ».

Ñó ùå ñò âåí íîå ìå ñ òî â èã ðå îò âå äå íî
action’ó, ïðå êðà ñ íî äî ïî ë íÿ þ ùå ìó è
îæè â ëÿ þ ùå ìó êðåï êî ñêðî åí íûé
ïðè êëþ ÷åí ÷å ñ êèé ñþ æåò. Âðà ãè âåñü -
ìà ðàç íî îá ðàç íû: îò «ñå ðèé íûõ» (ñêå -
ëå òû, âî è íû çëà, äå ìî íû ñ ñå êè ðà ìè è
ìå ÷à ìè (ax and sword demons), Ñî áà -

êè Óæà ñà (Terror Dogs) è ò.ï.) äî «èí äè -
âè äó àëü íûõ» ýê çåì ï ëÿ ðîâ  Âå ëè êàí-
Ôàí òîì (Tall Man from Phantasm)). Ëèøü
íå ìíî ãèõ ìîí ñò ðîâ ìî æ íî âçÿòü õè ò ðî -

ñòüþ, à ñ áîëü øèí ñò âîì ïðè äåò ñÿ êàê
ñëå äó åò ïî âî çèòü ñÿ, ïî êà îíè ñ ïðåä -
ñìåðò íûì ñòî íîì íå ðóõ íóò íà ïîë. Èñ -
êóñ ñò âåí íûé èí òåë ëåêò - íå ñà ìàÿ ñèëü -
íàÿ ñòî ðî íà âðà ãîâ, â ëó÷ øåì ñëó ÷àå

åãî õâà òèò ëèøü íà òî, ÷òî áû òå ëå ïîð -
òè ðî âàòü ñÿ âàì çà ñïè íó è, ïîä âû -

âàÿ, áðî ñèòü ñÿ â àòà êó. Àð ñå íàë
ñðåäñòâ óíè÷ òî æå íèÿ ðàñ øè ðÿ åò -

ñÿ ïî ìå ðå óã ëóá ëå íèÿ â ROTH
– îò îã íå ñòðåëü íî ãî îðó æèÿ

äî ìà ãè ÷å ñ êèõ ïðåä ìå òîâ
òî ãî æå íà çíà ÷å íèÿ. Â îò -
ëè ÷èå îò îáû ÷ íûõ ñòðå ëÿ -
ëîê íå âñåõ, êòî ïðå ãðà æ -

äà åò ïóòü, ñëå äó åò óáè âàòü,
ñ íå êî òî ðû ìè ïðè õî äèò ñÿ

äî ãî âà ðè âàòü ñÿ: â îá ìåí íà
íó æ íûé èì ïðåä ìåò èç âà øåé

êîë ëåê öèè îíè îò êðî þò òàé íûé
ïðî õîä èëè îêà æóò íå îá õî äè ìóþ

ïî ìîùü. Ýòî çà ìåò íî óñ ëî æ íÿ åò è
îä íî âðå ìåí íî ïðè ÿò íî ðàç íî îá -
ðà çèò ïå ðå ìå ùå íèÿ ïî ïå ùå ðàì,
ïîä çå ìåëü ÿì è ðå àëü íî ñòÿì ROTH.
Çà ãàä êè èã ðû õî ðî øî ñáà ëàí ñè ðî -
âà íû, ëî ãè ÷ íû è äëÿ îïûò íûõ «êâå -
ñòî âè êîâ» âïîë íå ïî ñè ëàì. Áîëü -
øèí ñò âî ðå øà åò ñÿ òðà äè öè îí íî, òî
åñòü êîë ëåê öè î íè ðî âà íè åì âñÿ ÷å ñ -
êèõ îáú å ê òîâ è ïðè ìå íå íè åì èõ (èëè
èõ ñî ÷å òà íèé) äëÿ îò ïè ðà íèÿ äâå ðåé,

àê òè âà öèè òå ëå ïîð òå ðîâ, ïî ëó ÷å íèÿ
ïîä ñêà çîê. À âîò ïî êëîí íè êàì ÷è ñ òî ãî
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action’à, ñî -
á ë à ç  í å í  í û õ

ROTH’îì, íå êî -
òî ðûå èç øà ðàä

ìî ãóò îêà çàòü ñÿ íå ïî
çó áàì. Àâ òî ðû ïðî äó ê òà ïî -
çà áî òè ëèñü îá ýòîé êà òå ãî ðèè
èã ðî ìà íîâ – ïðÿ ìî ïî õî äó
äåé ñò âèÿ âîç ìî æ íî ïå ðå êëþ -
÷å íèå ìå æ äó Îáû ÷ íûì è Ëåã -
êèì ðå æè ìà ìè êâå ñòà. Â ïåð -
âîì ñëó ÷àå âñå òðà äè öè îí íî –
âû ñà ìè èùå òå â inventory íó -
æ íûé ïðåä ìåò, «áå ðå òå â ðó -
êè» è ïðè ìå íÿ å òå åãî. Â Ëåã -
êîì ðå æè ìå êîì ïü þ òåð ñàì íàé äåò è

ïî äåé ñò âó åò íå îá õî äè ìîé âå ùüþ, âà æ -
íî ëèøü ÷òî áû îíà èìå ëàñü â íà ëè ÷èè.
Íå êî òî ðóþ ïî ìîùü ìî æ íî ïî ëó ÷èòü è
îò ÿâ ëÿ þ ùèõ ñÿ ïåð ñî íà æåé – îíè äà þò
ñî âå òû ïðà ê òè ÷å ñ êè îáî âñåì. Âîò
òîëü êî âñå ãäà ëè âåð íûå? 

Ñî ç äà òå ëè ROTH ó÷ ëè è âîç ìî æ íûå
çà òðóä íå íèÿ ÷è ñ òûõ «êâå ñòî âè êîâ»,
ïðè âûê øèõ ÷à ñà ìè ðàç äó ìû âàòü î âåð -
íîì ðå øå íèè â óùåðá ëîâ êî ñòè ïàëü -
öåâ è ñêî ðî ñòðåëü íî ñòè.
Äðà êè ìî ãóò èä òè â ÷å òû ðåõ
ðàç ëè ÷ íûõ ðå æè ìàõ - îò ïðî -
ñ òî ãî äî î÷åíü òðó ä íî ãî. Ïå -
ðå êëþ ÷å íèå âîç ìî æ íî ïðÿ -
ìî èç èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà, à
âû áðàí íûé óðî âåíü ñëî æ íî -
ñòè âëè ÿ åò íà æèç íå ñòîé -
êîñòü ìîí ñò ðîâ è âû íî ñ ëè -
âîñòü ãëàâ íî ãî ãå ðîÿ.

Èã ðà ñî ñòî èò èç äâà ä öà òè

ãëàâ, îò ëè ÷à þ ùèõ ñÿ ïðî äîë æè òåëü íî -
ñòüþ, ìå ñ òîì äåé ñò âèÿ, îá ëè êîì âðà -

ãîâ, çà ãàä êà ìè
è ò.ï. Ñþ æåò íàÿ
ëè íèÿ ïðî ÿâ ëÿ -
åò ñÿ ïî ìå ðå
òî ãî, êàê íà õî -
äÿò ñÿ ðàç íûå
ä î  ê ó  ì å í  ò û ,
ïðåä ìå òû, à
òàê æå èç âè äåî -
ôðàã ìåí òîâ ñ
ó÷à ñòè åì àíè -
ìè ðî âàí íûõ è
æè âûõ àê òå ðîâ.
Áëà ãî äà ðÿ ïðå -

êðà ñ íî âû ïîë íåí íî ìó «öåí ò ðó óï ðà â -
ëå íèÿ» èí ôîð ìà öèÿ íå òå ðÿ åò ñÿ. Íå -
ñêîëü êè ìè ùåë ÷ êà ìè ìû øè ìî æ íî â
ëþ áîé ìî ìåíò âåð íóòü ñÿ ê íàé äåí íûì
äî êó ìåí òàì èëè îñ âå æèòü â ïà ìÿ òè
áå ñå äó ñ êà êèì-ëè áî ãå ðî åì. Îá ùåå
êî ëè ÷å ñò âî âè äåî ñî ñòà â ëÿ åò 120 ìè -
íóò, à ïðî èç âå äå íî îíî â ñî àâ òîð ñò âå ñ
êîì ïà íè åé, îò âå ÷àâ øåé çà ñïå öýô ôå -

ê òû â íå çàá âåí íîì
«Êîø ìà ðå íà óëè öå
Âÿ çîâ».
Óï ðà â ëå íèå â ROTH
ïðî ñ òîå è èí òó è òèâ -
íî ïî íÿò íîå. Êóð ñîð
èìå åò äâà ñèã íàëü -
íûõ îãîíü êà – ìà -
ëåíü êèé è áîëü øîé.
Ïåð âûé ñâè äå òåëü ñò -
âó åò î «ãî ðÿ ÷åì» ìå -

ñ òå (â ðå æè ìå êâå -
ñòà) è âåð íîì ïðè öå -
ëå â äðà êàõ. À âòî ðîé
óêà çû âà åò íà òî, ÷òî
îáú åêò ìî æåò áûòü èñ ñëå -
äî âàí èëè îïè ñàí ãëàâ íûì
ãå ðî åì. Îï öèè âû áè ðà þò ñÿ, ñî -
îò âåò ñò âåí íî, ëå âîé è ïðà âîé
êíîï êà ìè ìû øè. Êàê óæå îò ìå -
÷à ëîñü, ïî õî äó èã ðû ìî æ íî ìå -
íÿòü ïðà ê òè ÷å ñ êè âñå óñ òà íîâ êè
– îò óðîâ íÿ ñëî æ íî ñòè äî ãðà -
ôè ÷å ñ êî ãî ðàç ðå øå íèÿ è âû âî -
äà òè ò ðîâ. Îä íà êî åñòü è íå -
áîëü øàÿ õè ò ðîñòü. Ïðè ïåð âîì

çà ïó ñ êå ïî óìîë ÷à íèþ óñ òà íà â ëè âà åò -

ñÿ ñðå ä íåå (320õ400 256 öâå òîâ) ðàç ðå -
øå íèå, è ÷òî áû åãî ïî ìå íÿòü íà ìà ê -
ñè ìàëü íîå (640õ480 256 öâå òîâ), íå îá -
õî äè ìî ïå ðå çà ãðó çèòü èã ðó. Ïîä
Windows95 ROTH ðà áî òà åò òîëü êî â
ðå æè ìå ýìó ëÿ öèè DOS, íå èñ ïîëü çóÿ
DirectX, ÷òî èíî ãäà ìî æåò âû çâàòü ïðî -
á ëå ìû ñ ñî â ìå ñ òè ìî ñòüþ (âïðî ÷åì,
ýòèì èíîé ðàç ãðå øèò è DirectX).

Çâó êè è ìó çû êà òî ÷ íî ñî îò âåò ñò âó -
þò èã ðî âîé àò ìî ñôå ðå, àê öåí òè -
ðóÿ íþ àí ñû è ñëå äóÿ çà âñå ìè ïå -
ðè ïå òè ÿ ìè ñþ æåò íîé ëè íèè. Ïî -
æà ëóé, åäèí ñò âåí íîå, ÷å ãî íå õâà -
òà åò â ROTH – ýòî ïî ñòå ïåí íîå ðàç -
âè òèå ñïî ñîá íî ñòåé ãå ðîÿ è, ìî -
æåò áûòü, áî ëåå íà òó ðà ëè ñòè ÷ íûõ
èí òåðü å ðîâ.
Âïðî ÷åì, óâ ëå êà òåëü íûé, ïó ãà þ -
ùèé ñþ æåò, ãî ðÿ ÷àÿ ñìåñü ñðà æå -
íèé, ïðè êëþ ÷å íèé è çà ãà äîê â ïî ë -
íî ñòüþ òðåõ ìåð íîì ìè ðå ìà ëî 
êî ãî îñ òà âèò ðàâ íî äóø íûì è íàé -
äåò îò êëèê â ñåðä öàõ êàê

«êâå ñòî âè êîâ», òàê è ëþ áè òå -
ëåé action’à! 

Âû ñî êî êà ÷å ñò âåí íàÿ «ãî -
ðÿ ÷àÿ» ñìåñü òðåõ ïî ïó -
ëÿð íûõ æàí ðîâ â ïî ë íî -
ñòüþ òðåõ ìåð íîì ìè ðå

Î÷åíü ñòðàø íî…

Èã ðà, ìè ìî êî òî ðîé íå
ñòî èò ïðî õî äèòü
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ax Imperia  – åäèí ñò âåí íàÿ (åñ ëè íå
ñ÷èòàòü Shuffle Puck) èã ðà, êî òî ðàÿ äàâ -
íî âû çû âà åò áå ëóþ çà âèñòü îá ëà äà òå -
ëåé ÐÑ ê ëþ äÿì, èìå þ ùèì äî ñ òóï ê
Ìà êèí òî øó. Î÷åíü, î÷åíü ñêî ðî ýòîé

áå ëîé çà âè ñ òè äîë æåí ïðèé òè êî íåö, òàê êàê
íà êî íåö-òî îä íà èç ëó÷øèõ ñòðà òå ãè÷åñ êèõ
èãð âñåõ âðå ìåí è íà ðî äîâ áó äåò ðà áî òàòü è
èç-ïîä Windows 95. Âïðî÷åì... ýòî óæå íå Pax
Imperia, a Pax Imperia: Eminent
Domain, ÷òî íå ñî â ñåì îä íî è òî æå.

Îä íî èç ñà ìûõ ÿð êèõ âïå÷àò ëå íèé â ìî åé
æèç íè, ñâÿ çàí íûõ ñ êîì ïü þ òåð íû ìè èã ðà -

ìè,- ýòî Pax Imperia
íà PowerPC ñ äâà ä -

ö à  ò è  ä þ é  ì î  -
âûì ìî íè òî -

ðîì (ÿ òàê
ðàç âëå êàë ñÿ
â îä íîì èç -
äà òåëü ñò âå).
Ðàç ìåð ýê -

ðà íà óïî ìÿ -
íóò íå ñëó÷àé -
íî: íà ìî íè -

òî ðå ñ
ìåíü -

øåé äè à ãî íà ëüþ Pax Imperia íå ñìî ò ðèò ñÿ.
Êàê òó äà âìå ñòèòü êàð òó êî ñ ìî ñà â ñîò íþ ñ
ëèø íèì çâåçä, à òàê æå ïî ïà ðå íå áîëü øèõ
îêîí íà êà æ äóþ ñè ñ òå ìó è ïëà íå òó, ïðè íà ä -
ëå æà ùóþ èã ðî êó? Ó÷èòû âàÿ, ÷òî ïëà íåò âî ê -
ðóã êà æ äîé çâå ç äû âðà ùà åò ñÿ íè êàê íå ìåíü -
øå äå ñÿ òè øòóê, ñòà íî âèò ñÿ ÿñ íî, ÷òî ëó÷øå
èìåòü ïÿ òîê ýòèõ ñà ìûõ äâà ä öà òè äþé ìî âûõ
ìî íè òî ðîâ.

Îä íà êî îðè ãè íàëü íàÿ Pax Imperia ïî ÿ -
âè ëàñü â 1993 ãî äó, à ñåé÷àñ íà äâî ðå 97-é, è
íà êî íåö íà ñâåò ïî ÿ â ëÿ åò ñÿ óæå äâà ãî äà
îæè äà å ìàÿ Pax Imperia 2. Çà âðå ìÿ, ïðî -
øåä øåå ñ ïåð âî ãî îáú ÿ â ëå íèÿ î åå ñî ç äà íèè,
èã ðà óñ ïå ëà ïî ìå íÿòü èìÿ, ñòèëü è
èç äà òå ëÿ: òå ïåðü îíà íå èìå -
åò öèô ðû «2» â íà çâà -
íèè, ÿâ ëÿ åò ñÿ íå ïî øà -
ãî âîé, à real-time
ñòðà òå ãè åé è èç äà -

åò ñÿ íå

Blizzard'îì, à êó ïèâ -
øåé ôèð ìó-ðàç ðà -
áîò÷èêà êîì ïà íè åé
THQ, êî òî ðàÿ äî ñèõ
ïîð áû ëà èç âå ñò íà
òîëü êî íà ðûí êå âè -
äåî èãð.
Ìíî ãîå, âïðî÷åì, îñ -
òà ëîñü íå èç ìåí íûì:
èã ðî âàÿ ãà ëà ê òè êà ñî -
ñòî èò èç âîñü ìè äå ñÿ òè
çâåçä íûõ ñè ñ òåì ïî äå -
ñÿòü ïëà íåò êà æ äàÿ, øå -

ñò íà ä öàòü ðàñ çà äà íû ðàç ðà -
áîò÷èêà ìè, îä íà êî ó èã ðî êà åñòü
âîç ìî æ íîñòü ñî ç äà âàòü ñîá ñò âåí -
íûå, ïî-ïðå æ íå ìó èã ðà âêëþ÷àåò â
ñå áÿ êî ëî íè çà öèþ ïëà íåò, ñòðî è -
òåëü ñò âî çà âî äîâ, èñ ñëå äî âà íèå
íà óê, äè ï ëî ìà òèþ, òîð ãî â ëþ è
âîé íû. Â ïåð âîé «Ïàêñ Èì ïå -
ðèè» âñå ýòî èçî á ðà æà ëîñü ñ òà êîé
ñòå ïå íüþ ðå à ëèç ìà, ÷òî èã ðà ñìî ò -
ðå ëàñü, ñêî ðåå, êàê îã ðîì íàÿ
ÑÓÁÄ, ÷åì êàê çâåçä íàÿ ñòðà òå ãèÿ

(÷òî, êñòà òè, ïî ç âî ëÿ ëî îò äû õà þ ùèì ðà -
áîò íè êàì íå îñî áåí íî âî ë íî âàòü ñÿ ïðè
âè äå âíå çàï íî ïî ÿ â ëÿ þ ùå ãî ñÿ çà ñïè íîé
íà÷àëü íè êà). Òå ïåðü èç äà òåëü ñòà âèò óñ ëî -
âèå: ðå à ëèçì ðå à ëèç ìîì, íî èã ðà äîë æ íà
áûòü è âû ãëÿ äåòü, êàê èã ðà. Â ðå çóëü òà òå â
íåå ïðèâ íå ñå íà ìàñ ñà äî ïî ë íè òåëü íûõ
ìóëü òè ìå äèé íûõ ýëå ìåí òîâ, è ïðî èçîø -
ëî íå êî òî ðîå èç ìå íå íèå ñî äåð æà íèÿ.
Ãëàâ íîå èç ìå íå íèå, êî òî ðîå ìî æåò ðà -

çî÷àðî âàòü ñòà ðûõ ïî êëîí íè êîâ ýòîé ñòðà òå -
ãèè, – ýòî ðå æèì ðå àëü íî ãî âðå ìå íè. Ñòðà òå -
ãè÷åñ êèå èã ðû âñå æå äîë æ íû áûòü òðå íè ðîâ -
êîé èí òåë ëå ê òà, à íå ëîâ êî ñòè â óï ðà â ëå íèè
ìûø êîé. Âïðî÷åì, ðàç ðà áîò÷èêè îáå ùà -
þò, ÷òî ëþ áè òå ëè ïî ëî ìàòü ãî ëî âó ñìî ãóò
ïðî ñ òî îñ íî âà òåëü íî çà ìå ä ëèòü ñêî ðîñòü
òå÷åíèÿ èã ðî âî ãî âðå ìå íè, ÷òî ïî ç âî ëèò èì
ðàç ìûø ëÿòü ñêîëü óãîä íî äîë ãî. Êðî ìå òî ãî,
åñòü èäåÿ ñäå ëàòü äî ïî ë íè òåëü íóþ ïðè ìî÷êó,
ïî ç âî ëÿ þ ùóþ èã ðàòü â ïî õî äî âîì ðå æè ìå è
ê òî ìó æå ïî ýëåê ò ðîí íîé ïî÷òå. ×åñ ò íî ãî -
âî ðÿ, î÷åíü õî÷åò ñÿ íà äå ÿòü ñÿ, ÷òî ýòà èäåÿ
áó äåò ðå à ëè çî âà íà.

Îä íà êî ðå æèì ðå àëü íî ãî âðå ìå íè â
Emiment Domain íà ñà ìîì äå ëå äî áà â ëÿ åò
ðå à ëèç ìà. Äå ëî â òîì, ÷òî ñî áû òèÿ çäåñü ðàç -
âî ðà÷èâà þò ñÿ îä íî âðå ìåí íî: ðå øà þ ùàÿ
áèò âà â ñå ê òî ðå Îìå ãà ñî ïðî âî æ äà åò ñÿ ïà -
ðîé íå çíà÷èòåëü íûõ áèòâ â äðó ãèõ ñå ê òî ðàõ,
êî ëî íè çà òî ðû äî ëå òà þò äî íî âûõ çâåçä íûõ
ñè ñ òåì, ó÷åíûå ïðî äîë æà þò îò êðû âàòü íî -
âûå íà ó êè, à íà ïëà íå òàõ âî âñþ ðà áî òà þò çà -
âî äû, ñòðî ÿò êî ðàá ëè, íà ñå ëå íèå óâå ëè÷èâà -
åò ñÿ, íå äî âîëü íûå óñ ò ðà è âà þò ðå âî ëþ öèè, è
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âñå ýòî – íà äå ñÿò êàõ è äà -
æå ñîò íÿõ âà øèõ ïëà íåò.
Åñ òå ñò âåí íî, âû íå ìî æå òå
îä íî âðå ìåí íî âå ñ òè òðè
áèò âû è äà âàòü çà äà÷ó
ó÷åíûì. Äëÿ ïî ìî ùè â Pax
Imperia: Eminent
Domain ñó ùå ñò âó åò AI, êî -
òî ðûé ìî æåò âçÿòü íà ñå -

áÿ ÷àñòü âà øèõ õëî ïîò. Ýòî
åñ òå ñò âåí íî, íà ñòî ÿ ùèé
ðó êî âî äè òåëü Èì ïå ðèè
äîë æåí èìåòü ó ñå áÿ øòàá
ìè íè ñò ðîâ è ñî âåò íè êîâ,
åñ ëè îí íå Þëèé Öå çàðü,
êî íå÷íî.
Â ðå çóëü òà òå êà æ äûé ìî -
æåò íàé òè â èã ðå òó ñòå çþ,
êî òî ðàÿ åìó áîëü øå ïîä -
õî äèò. Õî òè òå – çà ïðè òåñü â
ëà áî ðà òî ðèè è ðó êî âî äè òå
íàó÷íû ìè èñ ñëå äî âà íè ÿ -
ìè, è ïóñòü ñå áå êîì ïü þ -
òåð âî þ åò ñàì ñ ñî áîé. Õî -
òè òå – çà íè ìàé òåñü òðàí ñ -
ïîð òîì è êî ëî íè çà öè åé

íî âûõ ìè ðîâ,
îñ òà âèâ êîì -
ïü  þ  òåð  íûì
ì è  í è  ñ ò  ð à ì
íà ó êó, äè ï ëî -
ìà òèþ è âîé -
íû. À õî òè òå –
ëå òàé òå ïî -
âñþ äó íà
ôëàã ìàí ñêîì
êðåé ñå ðå è ðó -
êî âî äè òå áèò -
âà ìè, è ïóñòü
ñå áå êî ëî íèè
ñà ìè ðå øà þò, 

÷òî ñòðî èòü, êó äà ëå òåòü è ÷òî èñ -
ñëå äî âàòü. Ïðè î÷åíü ñèëü íîì
æå ëà íèè ìî æ íî óï ðà â ëÿòü âñåì
îä íî âðå ìåí íî, íî òîëü êî òî ã äà
íà äî çà ìå ä ëèòü èã ðó äî ÷åðå ïàøü åé ñêî ðî -
ñòè, äåð æàòü â ãî ëî âå êó÷ó èí ôîð ìà öèè è èã -
ðàòü îä íó ïàð òèþ ëåò ýäàê ñåìü (íà ñòî ÿ ùèõ).

Ïîä äåð æè âà åò ñÿ èã ðà ïî ñå òè (äî 16 èã ðî -
êîâ), è, ðà çó ìå åò ñÿ, èã ðàÿ ñ æè âû ìè îï ïî -

íåí òà ìè, ïðè -
äåò ñÿ óï ðà â -
ëÿòü áèò âà ìè
ñà ìî ñòî ÿ òåëü -
íî, ïî òî ìó 
÷òî áîëü øèå
ñïå öû áû ñò ðî
íàé äóò âîç ìî -
æ íîñòü ëåã êî
îáûã ðû âàòü
ê î ì  ï ü  þ  ò å ð
(AI õî òÿ è I, íî
âñå æå A). Ïî ý -
òî ìó áèò âàì
óäå ëÿ åò ñÿ îñî -
áîå âíè ìà -
íèå. È õî òÿ
ñäå ëà íû îíè
îò÷àñ òè â ñòè -
ëå C&C, òåì íå

ìå íåå, ïðåä ñòà â ëÿ þò ñî áîé ñî âåð øåí íî
èíîé óðî âåíü ðå à ëèç ìà.

Äî ñ òà òî÷íî ñêà çàòü, ÷òî ïî âðå æ äå íèÿ,
ïðè÷èíÿ å ìûå êî ðàá ëÿì, âû ãëÿ -
äÿò àá ñî ëþò íî íå òàê, êàê â äðó -
ãèõ real-time ñòðà òå ãè ÿõ. Âìå ñòî
óìåíü øå íèÿ òðà äè öè îí íî ãî
«ñ÷åò÷èêà æèç íè» â Pax
Imperia ïðÿ ìîå ïî ïà äà íèå â
âàø êî ðàáëü ïðè âå äåò ê ïî âðå -
æ äå íè ÿì â îä íîé èëè íå ñêîëü -
êèõ åãî ñè ñ òå ìàõ. Íà ïðè ìåð,
âûé äåò èç ñòðîÿ ïóø êà, äâè ãà -
òåëü, ðà êåò íàÿ óñ òà íîâ êà èëè
ùè òû (íå äàé Áîã). Ïðè àòà êå
âðà æå ñêîé ïëà íå òû íå îá õî äè -
ìî ñïåð âà íåé ò ðà ëè çî âàòü âñþ

åå êî ñ ìè÷åñ -
êóþ îáî ðî íó
( ê î  ò î  ð à ÿ
âêëþ÷àåò â ñå -
áÿ âñå íà õî äÿ -
ùè å ñÿ ïî áëè çî ñòè êî ðàá -
ëè, îð áè òàëü íûå ôîð òû,
íà çåì íûå ðà êåò íûå óñ òà -
íîâ êè, èîí íûå ïóø êè è
ðÿä äðó ãèõ âî åí íûõ èí -
ñòàë ëÿ öèé), à çà òåì ëè áî
íà÷èíàòü áîì áèòü ïëà íå òó
ñ îð áè òû (÷òî ïðè âî äèò ê
óìåð ùâ ëå íèþ âñå ãî æè âî -
ãî è ñíè æå íèþ ìî ðà ëè â

ñîá ñò âåí íûõ êî ëî íè ÿõ), ëè áî ïî ïû òàòü ñÿ åå
çà õâà òèòü, îä íà êî òî ã äà íà äî åùå âû äåð æàòü
ground combat ñ ìå ñò íûì îïîë÷åíè åì (ðàç -
ìåð êî òî ðî ãî îïÿòü æå çà âè ñèò îò óðîâ íÿ ïî -
ëè òè÷åñ êîé ïîä êî âàí íî ñòè ýòîé êî ëî íèè).

Åñòü îò íî ñè òåëü íî ìèð íûé ñïî ñîá ïî áå -
æ äàòü â áèò âàõ – õî ðî øî êîí ñò ðó è ðî âàòü âî -
åí íûå êî ðàá ëè. Â Pax Imperia âû ìî æå òå óñ -
òà íà â ëè âàòü â ñâîé êî ðàáëü ìàñ ñó ðàç íî ãî
îáî ðó äî âà íèÿ, êî òî ðîå ïðè äó ìà ëè âà øè
ó÷åíûå, îä íà êî êà æ äàÿ ðà ñà èìå åò âñå ãî ïÿòü
ñòðî ãî îï ðå äå ëåí íûõ òè ïîâ êàð êà ñà êî ðàá -
ëÿ. Ýòè ïÿòü òè ïîâ ìî æ íî âû áðàòü â íà÷àëå
èã ðû èç ïÿò íà ä öà òè, è ýòîò âû áîð ñèëü íî âëè -
ÿ åò íà äàëü íåé øåå ðàç âè òèå âñåé âà øåé èì -
ïå ðèè, à òàê æå íà ñòðà òå ãèþ âå äå íèÿ áîÿ è
íà íà ïðà â ëå íèÿ â íàó÷íûõ èñ ñëå äî âà íè ÿõ.

Ðå çþ ìè ðóÿ âû øå èç ëî æåí íîå, Pax
Imperia: Emiment Domain ÿâ ëÿ åò ñÿ èã ðîé,
íå îá õî äè ìîé ëþ áî ìó ôà íà òó õî ðî øèõ ñåðü -
åç íûõ ñòðà òå ãèé (íå òà êèõ, êàê Star
Command). Íî èã ðî êè, ê ñëî æ íûì ñòðà òå ãè ÿì
íå ïðè âûê øèå, ìî ãóò çäåñü ïðî ñ òî íè÷åãî íå
ïî íÿòü. Ïî òî ìó ðå êî ìåí äó åò ñÿ ðàññ÷èòàòü
ñâîè ñè ëû, ïðå æ äå ÷åì ïðî áî âàòü ñå áÿ â ðî -
ëè Ïàêñ-èì ïå ðà òî ðà.

Ðå à ëèçì, äî âå äåí íûé äî
ñî âåð øåí ñò âà

Áîëü øèí ñò âó èã ðî êîâ ïî êà -
æåò ñÿ ñëèø êîì ñëî æ íîé, à
ñòà ðûì ôà íà òàì Pax
Imperia – óï ðî ùåí íîé

Ñà ìàÿ êà ïè òàëü íàÿ ñòðà òå -
ãè÷åñ êàÿ èã ðà â ìè ðå
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àê óæ ñëî æè ëîñü, ÷òî ïî ñ ëåä íåå âðå ìÿ
íà èã ðî âîé ðû íîê ñòà ëî âû áðà ñû âàòü ñÿ
âñå áîëü øå è áîëü øå ðàç ëè ÷ íûõ pack’îâ
– ïðî ùå ãî âî ðÿ, «ïðî äîë æå íèé». Ýòè
ïðî äîë æå íèÿ â çà âè ñè ìî ñòè îò ñïå öè -

ôè êè èã ðû ìî ãóò áûòü êàê íî âû ìè óðîâ íÿ -
ìè, òàê è ìèñ ñè ÿ ìè, êàð òà ìè è ò.ï. Âçÿòü õî -
òÿ áû ñà ìûå èç âå ñò íûå ïðè ìå ðû – Gold Pack
äëÿ AH64D Longbow, ìíî ãî ÷è ñ ëåí íûå óðîâ -
íè äëÿ Quake è Duke Nukem 3D, ñâå æèé
Heroes Of Might And Magic: The Price Of
Loyalty...

Î÷å âèä íî, ÷òî ïî äîá íûå ïðî äîë æå íèÿ
ÿâ ëÿ þò ñÿ âû ãîä íû ìè êàê äëÿ ïðî èç âî äè òå -
ëåé è ðàñ ïðî ñòðà íè òå ëåé, òàê è äëÿ ñà ìèõ
ãåé ìå ðîâ. Ïî ñ ëåä íèå ïî ëó ÷à þò çà ÷à ñ òóþ
ïðà ê òè ÷å ñ êè íî âóþ èã ðó – áû âà åò òàê, ÷òî â
pack’àõ èñ ïðà â ëÿ þò ñÿ îøèá êè è íå äî ÷å òû
îðè ãè íàëü íîé èã ðû è (èëè) ïî ÿ â ëÿ þò ñÿ íî -
âûå ôóíê öè î íàëü íûå âîç ìî æ íî ñòè. Ðàç ðà -
áîò ÷è êè æå ïî ëó ÷à þò íå ïëîõóþ ïðè áûëü
ïðè íå áîëü øèõ çà òðà òàõ (êàê ïðà âè ëî, äâè -
æîê èã ðû ïðà ê òè ÷å ñ êè íå çà òðà ãè âà åò ñÿ; ðå ê -
ëàì íàÿ êàì ïà íèÿ ñâî äèò ñÿ ê ìè íè ìó ìó, åñ -
ëè îñ íîâ íîé ïðî äóêò äî ñ òà òî ÷ íî èç âå ñ òåí).

Lords Of The Realm II – âåñü ìà ïî ïó ëÿð -
íàÿ èã ðà (êî íå ÷ íî, äî Heroes Of Might And
Magic åé äà ëå êî âà òî, íî âñå æå...), è ïî ý òî ìó
äî ñ òà òî ÷ íî ëî ãè ÷ íûì âû ãëÿ äèò òîò ôàêò, ÷òî
ñî â ñåì íå äàâ íî Sierra âû ïó ñ òè ëà ïðî äîë æå -
íèå, êî òî ðîå íà çû âà åò ñÿ Lords Of The
Realm II: Siege Pack.

×òî æå íî âî ãî æäåò ïî êëîí íè êîâ èã ðû â
åå ïðî äîë æå íèè? Âî-ïåð âûõ, ðàç ðà -
áîò ÷è êè ñî âå òó þò «ñêîí öåí ò ðè ðî âàòü -
ñÿ íà ñðà æå íè ÿõ - òîëü êî íà ñðà æå íè -
ÿõ... Âå äè òå âà øè àð ìèè ê ìå ñ òàì áî å -
âûõ äåé ñò âèé, ãäå âû è èñ ïû òà å òå îò âà -
ãó íàè áî ëåå ìî ãó ùå ñò âåí íî ãî ëîð äà».

Sierra âû ïîë íè ëà ñâîè îáå ùà íèÿ
ïî ïî âî äó ñî ç äà íèÿ íî âûõ ñöå íà ðè åâ
è ìèñ ñèé è âîç ìî æ íî ñòè ïî åäèí êà
îäèí íà îäèí ïðè ïî ìî ùè Internet. 

Â ðå æè ìå èã ðû ïî Internet ñòà ëè
äî ñ òóï íû äå ñÿòü íî âûõ òè ïîâ êðå ïî -
ñòåé, îñà äîé êî òî ðûõ âû è áó äå òå çà íè -
ìàòü ñÿ (íå äà ðîì
ñöå íà ðèè íà çû âà -
þò ñÿ «Siege», ÷òî
ïå ðå âî äèò ñÿ êàê
«îñà äà»). Ñëå äó åò
çà ìå òèòü, ÷òî äëÿ
îñò ðî òû îùó ùå íèé
âû ìî æå òå ïîä êëþ -

÷èòü ê èã ðå è
êîì ïü þ òåð -
íûõ îï ïî -
íåí òîâ. 
Ïî ÿ âè ëîñü
òàê æå äâà ä öàòü àá ñî ëþò íî íî âûõ
ìèñ ñèé, òî ÷ íåå, êàê èõ íà çû âà þò ñà ìè
ðàç ðà áîò ÷è êè, «battle maps» – áî å âûõ
êàðò. Åñ ëè ýòî ãî ïî êà æåò ñÿ ìà ëî, ê âà -
øèì óñ ëó ãàì ðå äà ê òîð - ñî ç äàí íûå ñ
åãî ïî ìî ùüþ êàð òû ïî òîì ìî æ íî
ïîä êëþ ÷èòü ê èã ðå ïî Internet.
Ñòî èò îò ìå òèòü òàê æå íî âûå 
÷åð òû â «ïî âå äå íèè»
AI (èñ êóñ ñò âåí -

íî ãî èí òåë ëå ê òà). Â öå ëîì, êîì ïü þ òåð
ñòàë áî ëåå «àã ðåñ ñèâ íûì» è ðå øè òåëü -
íûì, îñî áåí íî ýòî çà ìåò íî â skirmish
mode (ñðà æå íèå â ðå àëü íîì âðå ìå íè).
Ðàç ðà áîò ÷è êè ïðå äó ï ðå æ äà þò, ÷òî
«ñòà ðàÿ òà ê òè êà è èñ ïðî áî âàí íûå òðþ -
êè, ñêî ðåå âñå ãî, áîëü øå íå ñî ñëó æàò
âàì äî á ðóþ ñëóæ áó...».
Ñè ñ òåì íûå òðå áî âà íèÿ ìà ëî èç ìå íè -
ëèñü ïî ñðàâ íå íèþ ñ Lords Of The
Realm II. Ìè íè ìàëü íî íå îá õî äèì
ïðî öåñ ñîð 486DX2-66 è 8 MB RAM, íî

êðàé íå æå ëà òå ëåí Pentium (ïó ñ êàé ìëàä -
øèõ ìî äå ëåé) ñ 16 MB RAM. Siege ïî ñòà â -
ëÿ åò ñÿ íà êîì ïàêò-äèñ êå è ðà áî òà åò (êàê,
ñîá ñò âåí íî, è Lords Of The Realm II) ïîä
óï ðà â ëå íè åì Windows 95.

Ïîä âå äåì èòî ãè. Êî íå ÷ íî, ìî æ íî áû ëî
áû è ïî áîëü øå íîâ øåñòâ, íî ÷àñòü ðà áî òû
ñî ç äà òå ëè ïå ðå ëî æè ëè íà ïî êëîí íè êîâ èã -
ðû, äàâ èì íå ïëî õîé èí ñò ðó ìåíò äëÿ ñî ç -
äà íèÿ íî âûõ ìèñ ñèé (Map Editor). Áå ç ó ñ -

ëîâ íûì ïëþ ñîì ÿâ ëÿ þò ñÿ áî ãà òûå âîç ìî æ -
íî ñòè ñðà æå íèé ÷å ðåç Internet, íî ñ äðó ãîé
ñòî ðî íû ÷è ñ ëî èã ðà þ ùèõ ëèøü äâîå
(íå ñ÷è òàÿ, ïðàâ äà, êîì ïü þ òåð íûõ
ïðî òèâ íè êîâ).

Ò

Þðèé ÏÎÌÎÐÖÅÂ

Æàíð: Äîïîëíèòåëüíûå ñöåíàðèè

Èç äà òåëü: Sierra

Ðàç ðà áîò÷èê: Sierra

Òðåáîâàíèÿ Pentium 60, 8 MB RAM,

ê êîìïüþòåðó: 2x CD-ROM, SVGA,

ïîëíàÿ âåðñèÿ LOTR2
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Ðå äà ê òîð êàðò, âîç ìî æ íîñòü
èã ðû ïî Internet, óñî âåð øåí -
ñò âî âà íèÿ ïî ÷à ñ òè AI

Íåò ãëî áàëü íûõ íî âî ââå äå -
íèé – âñå èç ìå íå íèÿ êî ñ ìå -
òè ÷å ñ êèå

Lords Of The Realm II ñ ïðî -
äâè íó òû ìè âîç ìî æ íî ñòÿ ìè
èã ðû ïî Internet 8





à êîé áûë ñëîí! Êà êîé áûë
ñëîí!!!
À äåé ñò âè òåëü íî – êà êîé
áûë ñëîí? «Ñëîí ðåä êèé, ïî -
ëî ñà òûé. Êëè ÷ êà – Áàë äà õèí.

Õà ðà ê òåð ìÿã êèé, äî á ðûé. Äîë ãîå
âðå ìÿ ñêè òàë ñÿ, à ïî òîì áîëü íîé è
ãî ëîä íûé ïðè øåë ê íàì. Ïî ãðà íè ÷ íè êè âû -
õî äè ëè ñëî íà è ïî äà ðè ëè íà øå ìó çîî ïàð êó.
Îñî áûå ïðè ìå òû: î÷åíü ëþ áèò ðû áèé æèð.
Ïðè çâó êàõ ôëåé òû òå ðÿ åò âî ëþ».

Èç óò ðåí íèõ ãà çåò: ÇÂÅ ÐÈ Â ÓÆÀ ÑÅ! ÎÁ -
ÙÅ ÑÒ ÂÅÍ ÍÎÑÒÜ ÍÅ ÃÎ ÄÓ ÅÒ! ÑÒÎ ÐÎÆ ÓÂÎ -
ËÅÍ! Â÷å ðà íî ÷üþ â çîî ïàð êå íå èç âå ñò íû -

ìè çëî óìûø ëåí íè êà ìè áû ëî ñî âåð øå íî
äåð ç êîå ïî õè ùå íèå ñëî íà ðåä êîé ïî ðî äû.
Óëèê íà ìå ñ òå ïðå ñòó ï ëå íèÿ íå îá íà ðó æå -
íî. Èç ìà òå ðè à ëîâ óãî ëîâ íî ãî äå ëà: Ïî äî ç -
ðå âà åò ñÿ èíî ñòðàí íûé ãðà æ äà íèí, èç âå ñò -
íûé ïîä ïñåâ äî íè ìîì
Êàð áî ôîñ.

Îñî áûå ïðè ìå òû: òà áó ðåò êà.
Îïà ñ íûé ðå öè äè âèñò, ïðè çà -
äåð æà íèè ìî æåò îêà çàòü ñî -
ïðî òè â ëå íèå. Äå ëî íà ÷à òî è îò -
ïðà â ëå íî â ïðî èç âîä ñò âî
...äöà òî ãî ÷è ñ ëà ïðî øëî ãî ìå -
ñÿ öà ñå ãî ãî äà. Ñëåä ñò âèå âå äóò

á ð à  ò ü ÿ - ï è  ë î  ò û
(êî ëîá êè).
Òà êî âà âêðàò öå
ïðå äû ñ òî ðèÿ ýòî -
ãî íå ïðî ñ òî ãî, ÿ
áû äà æå ñêà çàë,
àð õè ñëî æ íî ãî äå -
ëà, êî òî ðûì âàì
è ïðåä ñòî èò çà -
íÿòü ñÿ âìå ñòå ñ âû øå íà çâàí -
íû ìè äå òå ê òè âà ìè.
Èç ìà òå ðè à ëîâ óãî ëîâ íî ãî äå -
ëà. Ðå çóëü òà òû î÷ íîé ñòàâ êè
äè ðå ê òî ðà ôèð ìû «Ãåé ìîñ»

Åâ ãå íèÿ Ñîò íè êî âà
è Àëå ê ñàí ä ðà Òà -
òàð ñêî ãî (ñòó äèÿ
«Ïè ëîò»): Å.Ñ.(â îä -
íîì èç èí òåð âüþ):
«Ó íàñ åñòü òà êîé
«ïè ëîò íûé» ïðî åêò
ñî ñòó äè åé «Ïè ëîò».
Ìû äå ëà åì «àä âåí -
÷ó ðó» â äó õå çíà ìå -
íè òûõ «Ãîá ëè íîâ»,
êî ã äà íó æ íî ïî î÷å -
ðå äè óï ðà â ëÿòü äâó -
ìÿ ïåð ñî íà æà ìè.
Ýòî äâà äå òå ê òè âà
èç ìóëüò ñå ðè à ëà

«Ñëåä ñò âèå âå äóò êî ëîá êè», òîëü êî òå ïåðü
èõ çî âóò áðà òüÿ-ïè ëî òû».

«À.Ò.(â äðó ãîì èí òåð âüþ): Äà, ýòîò ïðî -
åêò äå ëà åò ñÿ ñ íà øè ìè ïåð ñî íà æà ìè,
áðàòü ÿ ìè-ïè ëî òà ìè, è íà øè ìè õó äî æ íè êà -
ìè. ß äà æå íå çíàþ, ê êà êî ìó æàí ðó îò íî -

ñèò ñÿ èã ðà, êî òî ðóþ ìû äå ëà åì ñ
«Ãåé ìî ñîì». ß, ê ñî æà ëå íèþ, íå âëà -
äåþ òåð ìè íî ëî ãè åé è íå ðàç áè ðà þñü
â êîì ïü þ òåð íûõ èã ðàõ. Æå íÿ Ñîò íè -
êîâ ñêî ðåå ìîã áû îï ðå äå ëèòü åå
æàíð. Â èã ðå 15 óðîâ íåé, åñòü è «õî -
äèë êè-áðî äèë êè», è ãî ëî âî ëîì êè, è
àð êàä íàÿ êà êàÿ-òî ÷àñòü, – òî åñòü
êîì áè íè ðî âàí íàÿ âåùü. ß íå ìî ãó
ïî õâà ñòàòü ñÿ, ÷òî ÿ âè äåë ìíî ãî èãð
è ìî ãó åå ñ ÷åì-ëè áî ñðàâ íèòü. Ìíå
êà æåò ñÿ, ïî ëó ÷èò ñÿ íå ÷òî çà áàâ íîå è
íà ñû ùåí íîå».
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Æàíð: Êâåñò

Èç äà òåëü: 1Ñ

Ðàç ðà áîò÷èê: Gamos

Òðåáîâàíèÿ 486DX2-66, 8 MB RAM,
ê êîìïüþòåðó: 2-x CD-ROM,Windows ‘95
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×òî æ, ñðàâ íè âàòü, êàê âñå -
ãäà, ïðè äåò ñÿ íàì. Òà êàÿ ó íàñ íå -

ëåã êàÿ äî ëÿ. Âîò íà ïè ñàë è çà äó ìàë ñÿ.
À ñ ÷åì, ñîá ñò âåí íî, ñðàâ íè âàòü? Ñëó -
÷àé áåñ ïðå öå äåíò íûé. Ñ îä íîé ñòî ðî -
íû, âðî äå áû ïî õî æå íà «Ãîá ëè íîâ».
Íî íåò ýòî ãî èäè îò ñêî ãî áåñ ïî ðÿ äî ÷ -
íî ãî ùåë êà íüÿ ìû øüþ â ðàç íûõ ÷à ñ -
òÿõ ýê ðà íà, ÷òî áû óñ ïåòü ÷òî-òî ñäå -
ëàòü îä íî âðå ìåí íî îáî è ìè ïåð ñî íà -
æà ìè. Èã ðà òðå áó åò äåé ñò âèé íà ðåä -
êîñòü ëî ãè ÷ íûõ è îáî ñ íî âàí íûõ. Ñêà -
æåì, íå óäà åò ñÿ äîã íàòü öåí íî ãî ñâè -
äå òå ëÿ – óñ ò ðà è âàé òå çà ñà äó. Ñ äðó ãîé
ñòî ðî íû, âðî äå áû ïî õî æå íà «Ñåäü -
ìî ãî ãîñ òÿ» (ãî ëî âî ëîì êà ñ ñåé ôîì).
À åùå, íå ìíî ãî ïî õî æå íà «Incredible
Machine». À àð êàä íàÿ ÷àñòü - íó ñî â ñåì êàê
â «Àëàä äè íå», òîëü êî âå ñå ëåå. À åùå... Ìîë -
÷ó, ìîë ÷ó. À òî êà êàÿ ýòî áó äåò èã ðà. 

À ìå æ äó òåì, «äå ëî» øëî ñâî èì ÷å ðå -
äîì. Ñî áû òèÿ ïðî äîë æà ëè ñòðå ìè òåëü íî
ðàç âè âàòü ñÿ. Áðà òüÿ-ïè ëî òû âû øëè íà ñëåä
ïî õè òè òå ëÿ. Çà ïàõ ëî æà ðå íûì... Ãîñ òè íè öà
áû ëà îöå ï ëå íà, âñå ïó òè ê îò ñòó ï ëå íèþ ïå -
ðå êðû òû. Íî õè ò ðûé Êàð áî ôîñ âñå-òà êè
óìó ä ðèë ñÿ óé òè ÷å ðåç ÷åð íûé õîä.

Èí ôîð ìà öèÿ ê ðàç ìûø ëå íèþ. Èã ðà
ñäå ëà íà ïîý êðàí íî. Òî åñòü íåëü çÿ âûé òè çà
ïðå äå ëû ñöå íû, åñ ëè ÷òî-òî íå äî äå ëà íî. Â
ýòîì åñòü ñâîè ìè íó ñû (ïî ëó ÷à åò ñÿ ñëèø -
êîì ëåã êî), íî åñòü è ñâîè ïëþ ñû – íå òðà -

òÿò ñÿ ïî íà ïðà ñ íó ñè ëû è íåð âû â ïî èñ êàõ
íó æ íûõ ïðåä ìå òîâ. À âîò êàê èõ ïðè ìå íèòü
íà ïðà ê òè êå - çäåñü óæå äó ìàòü íà äî. Ïðè -
÷åì, äó ìàòü, ïî ðîé, î÷åíü íà ñòîé ÷è âî.
(Íåëü çÿ, íåëü çÿ íà ñòó ïàòü äâà æ äû  íà îä íè 

è òå æå ãðàá ëè!) Ðàç ìûø ëå íèå ê èí ôîð ìà -
öèè. Èí òå ðå ñ íî, ìî æ íî ëè îáú å äè íèòü äâà
ïðî äó ê òà â îä íîì? 

ß íå èìåþ â âè äó «Head & Shoulders». Â
ïðèí öè ïå, äà. Ïëàâ íûì äâè -
æå íè åì êóð ñî ðà è ëåã êèì
ùåë ÷ êîì ìû øè ðóñ ñêàÿ âåð -
ñèÿ èã ðû ïðå âðà ùà åò ñÿ â àí -
ã ëî ÿ çû ÷ íóþ. Äî âîëü íî çà -
áàâ íî íà áëþ äàòü, êàê ñòî -
ðîæ íà ÷è ñ òîì àí ã ëèé ñêîì
ïðî ñèò âçÿò êó çà ïðî ïóñê â
çîî ïàðê. Ñðà çó ÷óâ ñò âó åøü
ñå áÿ ýäà êèì Ðîê ôåë ëå ðîì
ñðå äè òà ìîø íèõ áîì æåé. Íî
ïî â òîð íûé êëèê ìû øè âîç -

âðà ùà åò ê íà -
øåé äåé ñò âè -
òåëü íî ñòè.
Êàê óæå ãî âî -
ðè ëîñü, èã ðà
ïðî õî äèò ñÿ äâó ìÿ ãå ðî ÿ ìè,
ïî ðàç íî ìó ñìî ò ðÿ ùè ìè íà
îä íè è òå æå âå ùè. È êàê ðå -
çóëü òàò, èõ ïî ñòóï êè âî ìíî -
ãîì ðàç ëè ÷à þò ñÿ. Âå ñå ëûé è
íà õîä ÷è âûé øåô è íå äî òå ïà-
ïî ìîù íèê. Õðå ñòî ìà òèé íûé
ñþ æåò: óìå ëûé êî ëî áîê – íå -
óìå ëûé êî ëî áîê. Åñ ëè âû õî -
òè òå ñî òâî ðèòü ÷òî-íè áóäü
ñåðü åç íîå, òî, âå ðî ÿò íåå âñå -
ãî, âàì ïî òðå áó åò ñÿ ïî ìîùü

øå ôà. Íî áû âà þò âñå æå ñëó ÷àè, êî ã äà áåç
íà ïàð íè êà íè êó äà.

Âñþ èã ðó èñ êà òå ëÿ ïðè êëþ ÷å íèé íå íà -
âÿç ÷è âî ñî ïðî âî æ äà þò ëåã êî óç íà âà å ìûå
ìå ëî äèè èç ïî ëþ áèâ øå ãî ñÿ ìóëü òè êà. Èã ðà
íó î÷åíü èí òå ðå ñ íà! Íà âåð íîå ïî òî ìó, ÷òî
ýòî áîëü øå, ÷åì ïðî ñ òî êâåñò. Ýòî, ñêî ðåå
ñèì áè îç íå ñêîëü êèõ ðàç íûõ æàí ðîâ, ïðå -
êðà ñ íî óæè âà þ ùèõ ñÿ âìå ñòå. Îá èí òå ðå ñ -
íîì ñþ æå òå ãî âî ðèò è òîò ôàêò, ÷òî öå ëóþ
íå äå ëþ ïî ñ ëå ïî ÿ â ëå íèÿ ó íàñ èã ðû ïî ðå -
äàê öèè øà òà ëèñü ïî äî ç ðè òåëü íûå ëè ÷ íî -
ñòè, íå ðàç áîð ÷è âî áîð ìî ÷ó ùèå ÷òî-òî òè -
ïà: «Îé, øåô, à ÿ âàñ âè æó!».

Òå ïåðü íå ìíî ãî î ãðó ñò íîì. Èã ðà âêëþ -
÷à åò â ñå áÿ âñå ãî ëèøü 15 óðîâ íåé, ïðî íî-

 ñÿ ùèõ ñÿ â ìãíî âå -
íèå îêà. È åé-áî ãó,
ïðî ñ òî æàë êî ðàñ ñòà -
âàòü ñÿ ñ ïî ëþ áèâ øè ìè -
ñÿ ãå ðî ÿ ìè. Åäèí ñò âåí -
íîå, íà ÷òî îñ òà åò ñÿ íà -
äå ÿòü ñÿ, òàê ýòî, ÷òî
âðåä íûé Êàð áî ôîñ
îïÿòü óï ðåò ñëî íà. À
íàñ ñíî âà áðî ñÿò íà
åãî ïî èñ êè.
P.S. À Êàð áî ôîñ âñå-
òà êè áûë ïîé ìàí è
ñëîí áûë âîç âðà ùåí. È
äà æå ñòî ðî æà âîñ ñòà íî -
âè ëè â äîë æ íî ñòè. Íî ýòî
óæå ñî â ñåì äðó ãàÿ èñ òî ðèÿ.

È íà ïî ñ ëå äîê õî ÷ó îãîð ÷èòü ëþ áè òå -
ëåé äå øå âîé ïè ðàò ñêîé ïðî äóê öèè. Íå äî æ -
äå òåñü!

Ïî ñêîëü êó èã ðà îò îòå ÷å ñò âåí íûõ ðàç -
ðà áîò ÷è êîâ, à ñòà òüÿ î ïè ðàò ñò âå â ÓÊ ÐÔ
óæå äåé ñò âó åò. Êòî êàê, à ëè ÷ íî ÿ îò ïðà â -
ëþñü ïî êó ïàòü åå â... (íà ýòîì ìå ñ òå
ìîã ëà áû áûòü âà øà ðå ê ëà ìà!)

Çà õâà òû âà þ ùèé ïðî öåññ,
èñ êðî ìåò íûé þìîð

Èã ðà ñëèø êîì êî ðîò êà

Ïî êó ïàé òå ÍÀ ØÈÕ ñëî íîâ!
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íè äó ìà ëè, ÷òî ñî ñìåð òüþ Ä’Ñïàðèëà
è Êî ðà ê ñà èõ êîø ìà ðû êîí ÷àò ñÿ, ÷òî
Òåì íûå ñè ëû Òðåõ Çìå è íûõ Âñàä íè -
êîâ îñ òà âÿò èõ â ïî êîå? 

Âè äèò Áîã, êàê îíè çà áëó æ äà ëèñü...

ÏÐÅ ÄÛ Ñ ÒÎ ÐÈß

Ñà ãà î Òðåõ Çìå è íûõ Âñàä íè êàõ
íà âåð íÿ êà õî ðî øî çíà êî ìà íà -
øèì ÷è òà òå ëÿì. Íà ÷è íà ëàñü òðè ëî -
ãèÿ ñî çíà ìå íè òî ãî Heretic, â êî òî -
ðîì îò ñòóï íèê-åðå òèê â îäè íî ÷ êó
ðàñ ïðà âèë ñÿ ñ Ä’Ñïàðèëîì è åãî òåì íû -
ìè ñëó ãà ìè. Âî âòî ðîé ÷à ñ òè, êî òî ðàÿ íà -
çû âà ëàñü Hexen, ñî áû òèÿ ïî øëè äàëü øå
— óã ðî çîé ìè ðó ñòàë âòî ðîé Âñàä íèê, Êî -
ðàêñ, êî òî ðûé áûë êó äà áî ëåå ìî ãó ùå ñò -
âåí íûì è êî âàð íûì âîë øåá íè êîì, íå -
æå ëè Ä’Ñïàðèë. Íî åìó ïðî òè âî ñòî ÿ ëî ñðà çó
òðîå ãå ðî åâ — äþ æèé âî èí, ìó ä ðûé ìàã è
òâåð äûé äó õîì è âå ðîé ñâÿ ùåí íèê. 

Äâîå èç òðåõ Âñàä íè êîâ áû ëè óíè÷ òî -
æå íû, îñ òàë ñÿ ëèøü îäèí. Èìÿ åìó Ýé äî -
ëîí...

Ðà íî áû ëî ïðàçä íî âàòü ïî áå äó - ñè ëû
âìå ñòå âçÿ òûõ Ä’Ñïàðèëà è Êî ðà ê ñà áû ëè íè -
÷ òî æ íû ïî ñðàâ íå íèþ ñ òåì ìî ãó ùå ñò âîì,
êî èì îá ëà äàë Ýé äî ëîí. Ïðà ê òè ÷å ñ êè ñðà çó
æå ïî ñ ëå ïî ðà æå íèÿ Êî ðà ê ñà îí âòîð ã ñÿ â
íà øó ðå àëü íîñòü è ïî ðà áî òèë ÷å ëî âå ÷å ñò âî,
îò äàâ áðà ç äû âëà ñòè ñâî èì âåð íî ïîä äàí -
íûì — Òåì íûì Ãå íå ðà ëàì. 

Íî íå âñå áû ëè ñëî ì ëå íû ãíå òîì Ýé äî -
ëî íà è åãî ñëóã. Ïðÿ ÷àñü îò âñå âè -
äÿ ùå ãî îêà, ïå ðå æèâ ÷ó ìó, ðàç ðó õó

è ãî ëîä, ÷åò âåð êà ïî â ñòàí öåâ íà ÷à -
ëà ïðåä ïðè íè ìàòü àê òèâ íûå äåé -
ñò âèÿ, íà ïðà â ëåí íûå ïðî òèâ Ýé -
äî ëî íà. Ïî èðî íèè ñóäü áû, äâîå
èç íèõ áû ëè íå äàâ íè ìè âðà ãà ìè
Ñèë Ñâå òà, íî òå ïåðü ïî ðàç íûì

ïðè ÷è íàì èõ ñòðå ì ëå íèå ñâåðã -
íóòü ïî ñ ëåä íå ãî Çìå è íî ãî Âñàä íè êà
ñòà ëî îáú å äè íÿ þ ùèì ôà ê òî ðîì. ×òî
æå, ïðåä ñòà âèì âàì êà æ äî ãî èç ÷å -
òû ðåõ...

ÃËÀÂ ÍÛÅ ÃÅ ÐÎÈ

Íå ê ðî ìàíò (Necromancer). Ïðåä ñòà -
âè òåëü Òåì íûõ Ñèë. Òîò óäàð òüìû, êî òî ðûé
íà íåñ Ýé äî ëîí, âñå ëèë â ñåðä öà ëþ äåé ñòðàõ è
ïî êîð íîñòü ñâî åìó íî âî ìó ïî âå ëè òå ëþ, íî
äëÿ Íå ê ðî ìàí òà îí ñòàë èñ òî ÷ íè êîì Ñè ëû.

Îïü ÿ íåí íûé ñâî èì

ìî ãó ùå ñò âîì, Íå ê ðî ìàíò ïðè íÿë ñÿ èñ ïîëü çî -
âàòü ×åð íóþ Ìà ãèþ, ïîä íè ìàÿ èç ìî ãèë äàâ -
íî óìåð øèõ âî è íîâ è çà ñòà â ëÿÿ èõ ñëó æèòü ñå -
áå. Íî ýòà àê òèâ íîñòü íå
óñ êîëüç íó ëà îò íå äðîã -
íóâ øå ãî îêà Ýé äî ëî íà, è
îí, èñ ïîëü çóÿ òà êèå ×åð -
íûå çà êëè íà íèÿ, î êî òî -
ðûõ Íå ê ðî ìàíò è íå ñìåë
ïî ìûø ëÿòü, ðàç áèë âñþ
àð ìèþ Íå ê ðî ìàí òà, çà -
ñòà âèâ ïî ñ ëåä íå ãî óïàñòü
ïðåä íèì íà êî ëå íè. Íî
ïðè ýòîì Ýé äî ëîí äî ïó ñ -
òèë ôà òàëü íóþ îøèá êó.
Íå ñìî ò ðÿ íà òî, ÷òî âîé -
ñêî áû ëî ðàç áè òî, à âñå

áû ëîå ìî ãó ùå ñò -
âî áû ëî îò íÿ òî, Íå ê ðî ìàí òó áû ëà äà -
ðî âà íà æèçíü...
Íî êî ëè îí êî ã äà-òî ñìîã ïî ñòèã íóòü
ñå ê ðå òû ×åð íîé Ìà ãèè, ÷òî ìå øà åò
åìó âíîâü îâ ëà äåòü òàé íà ìè ýòî ãî
æóò êî ãî ðå ìå ñ ëà? Òåì ïà ÷å, ÷òî Íå ê -
ðî ìàí òîì äâè æåò ñòðàø íàÿ ñè ëà, êî -
òî ðàÿ, âîç ìî æ íî, êó äà îïà ñ íåå âñåé
Ìà ãèè Ýé äî ëî íà âìå ñòå âçÿ òîé...
Ìåñòü. 
Íå ê ðî ìàíò èñ ïîëü çó åò Ñè ëû Ñìåð òè
è ×åð íîé Ìà ãèè. Ïî íà ÷à ëó åãî ìî ãó -
ùå ñò âî íå âå ëè êî, íî ñî âðå ìå íåì îí
ñìî æåò ïðè çû âàòü è ïîä ÷è íÿòü ñâî -

åé âî ëå èñ ÷à äèÿ Àäà. Íî
ýòî ïðî èçîé äåò ëèøü
ïî äî ñ òè æå íèè àïî -
ãåÿ â çíà íè ÿõ ×åð -
íîé Ìà ãèè.
Óáèé öà (Assasin).
Ñòðàø íî ñêà çàòü,
íî ýòîò áåç æà ëî ñò -
íûé ïðî ôåñ ñè î -

íàë-óáèé öà, â ñî âåð -
øåí ñò âå âëà äå þ ùèé õî ëîä íûì

è ñòðåë êî âûì îðó æè åì, îá ëà äà þ -

Èç äà òåëü: Activision
Ðàç ðà áîò ÷èê: Raven
Æàíð: 3D ñòðå ëÿë êà îò ïåð âî ãî ëè öà
Òðå áî âà íèÿ Pentium 75, 16 MB RAM,
ê êîìïüþòåðó: 2-x CD-ROM, SVGA

Þðèé ÏÎÌÎÐÖÅÂ



ùèé ñêî ðî ñòüþ è ãèá êî ñòüþ ïàí òå ðû — äå âóø -
êà. Ïðè ÷åì êà êàÿ äå âóø êà! 

Ëþ áîâü ê äåíü ãàì... Êî ðåíü âñåõ çëî äå ÿ -
íèé è èñ òî ÷ íèê áåç ìåð íîé Ñè ëû. Äå âóø êà ïðî -
âå ëà áîëü øóþ ÷àñòü ñâî åé æèç íè íà óëè öàõ, îá -
âî ðî âû âàÿ, à â ñëó ÷àå íå îá õî äè ìî ñòè è óáè âàÿ
áåç òå íè ñî æà ëå íèÿ èëè ñî -
ñòðà äà íèÿ. Íî ñòðàñòü ê
äåíü ãàì âñå áîëü øå è áîëü -
øå ïî æè ðà ëà åå ñåðä öå — â
îäèí ìî ìåíò îíà ðå øè ëà
èç ìå íèòü ïðè âû ÷ íûé óê ëàä
æèç íè. Ïðî øåë ñëóõ, ÷òî
åñòü íå êàÿ ãðóï ïà âëè ÿ òåëü -
íûõ ëþ äåé, êî òî ðîé ñî â ñåì
íå äóð ñò âåí íî ïëà òÿò çà...
ñêà æåì òàê, íå êî òî ðóþ îñî -
áåí íóþ è âåñü ìà äå ëè êàò -
íóþ ðà áî òó. Äëÿ íà øåé ãå ðî è íè ýòî áûë èäå àëü -
íûé âà ðè àíò, è, òà êèì îá ðà çîì, îíà áû ñò ðî çà -
âî å âà ëà äóð íóþ ñëà âó ïðî ôåñ ñè î íàëü íî ãî íà -
åì íî ãî óáèé öû.

Íî è ýòî ãî áû ëî ìà ëî äëÿ ïðå êðà ñ íîé ëå -
äè ñ ïî ðî ÷ íûì ðà çó ìîì äå ìî íà! Âñêî ðå îáú å ê -
òîì åå âíè ìà íèÿ ñòàë ñàì Ýé äî ëîí. Î, äà! Â ñëó -
÷àå óñ ïå õà àâàí òþ ðû åå æäóò íå ñìåò íûå ñî êðî -
âè ùà, à âìå ñòå ñ íè ìè — âëàñòü è ðî ñ êîøü. Âîç -
ìî æ íî, ÷òî âñå åå íà âû êè, ïî ëó ÷åí íûå ïðè âû -
ïîë íå íèè ãðÿç íîé ðà áî òû, ïî ìî ãóò äî á ðàòü ñÿ
äî áî ãàòñòâ Ýé äî ëî íà, ìè íóÿ ìè ðè à äû ëî âó -
øåê, ðàñ ñòà â ëåí íûå òðåòü èì Âñàä íè êîì... Êòî
çíà åò? Íî â ëþ áîì ñëó ÷àå ðà äè òà êèõ äå íåã ìî -
æ íî ðè ñê íóòü.

Óáèé öà — íà ñòî ÿ ùèé ïðî ôåñ ñè î íàë ñâî -
åãî äå ëà. Îíà èñ ïîëü çó åò òåì íî òó íî ÷è, è îñò -
ðèå åå êèí æà ëà ìãíî âåí íî ïå ðå ðå æåò ãëîò êó

æåð ò âû, íå äàâ èç äàòü äà æå ïðåä ñìåðò íî ãî êðè -
êà. Ïî ìå ðå ñà ìî ñî âåð øåí ñò âî âà íèÿ äå âóø êà
ñìî æåò ïðÿ òàòü ñÿ â òå íè è íå çà ìåò íî ïðî äâè -
ãàòü ñÿ ïî ëî ãî âó Ýé äî ëî íà, ìè íóÿ îð äû åãî âåð -

íûõ ñëóã.
Ïàë ëà äèí (Paladin). Ïàë ëà äèí —

âî èí, âå äî ìûé ëþ áî âüþ ê æèç íè
è òâåð äîé âå ðîé â äî á ðî. Âî
âðå ìÿ íà ïà äå íèÿ Ýé äî ëî íà îí

è ìíî ãèå åãî äðó çüÿ áåñ ñòðàø íî
âñòðå òè ëè íå ñìåò íûå ïîë ÷è ùà âðà -
ãà. Íî ñè ëû áû ëè ñëèø êîì íå ðàâ -
íûå — ëèøü îä íî ìó èç çà ùèò íè êîâ
óäà ëîñü âû æèòü â ñõâàò êå.
Äîë ãîå âðå ìÿ îí ñêè òàë ñÿ, èç áå ãàÿ

âñòðå÷ ñ ðà áà ìè Ýé äî ëî íà. Íî Ñè -
ëà Æèç íè, êî òî ðàÿ âñå ãäà ïî ìî -

ãà ëà áåñ ñòðàø íî ìó âî è íó, íà ÷à ëà ïî ñòå ïåí íî
èñ ñÿ êàòü, îò ðà â ëåí íàÿ ÿäîì Çëà, ñî ÷èâ øå ãî ñÿ
îòî â ñþ äó, ãäå óñ ïåë ñî âåð øèòü ñâîè äå ÿ íèÿ

çëîé âîë øåá íèê.
Ïàë ëà äèí ñòàë ãî òî âèòü ñÿ ê
ôè íàëü íî ìó èñ ïû òà íèþ —
ïî åäèí êó ñ Ýé äî ëî íîì.
Ïðî øëî ìíî ãî äíåé è íî -
÷åé, ïðå æ äå ÷åì Ïàë ëà äèí
ñêî ïèë äî ñ òà òî ÷ íî ñèë, äà -
áû âñòðå òèòü ñÿ ñî ñâî èì çà -
êëÿ òûì âðà ãîì. ×è ñ òàÿ âå -
ðà â Áî ãîâ ïî ìîã ëà Ïàë ëà -
äè íó ñäå ëàòü ñòàëü íûì ñâîå
ñåðä öå è óê ðå ïèòü ñâîé äóõ.
Ïðî áèë ÷àñ ðàñ ïëà òû...

Ïàë ëà äèí — õðà íè òåëü âå ðû â äî á ðî è ÷å -
ëî âå ÷ íîñòü, îí âå ðèò, ÷òî Ýé äî ëîí äîë æåí áûòü
íà âñå ã äà èç ã íàí èç íà øå ãî ìè ðà. Èñ ïîëü çóÿ òó
Ñè ëó, êî òî ðîé íà äå ëè ëè åãî Áî ãè, Ïàë ëà äèí ìî -
æåò èç ëå ÷è âàòü ñå áÿ îò ðàí, à òàê æå ÷à ñ òè ÷ íî
íåé ò ðà ëè çî âàòü àòà êè, íà ïðà â ëåí íûå ïðî òèâ
íå ãî. 

Êðå ñòî íî ñåö (Crusader). Åãî
ïðè çâà íèå — íå ñòè Ñâåò è ïî ìî -
ãàòü âñåì òåì, êòî íó æ äà åò ñÿ â
ïî ìî ùè. Êî ã äà Ýé äî ëîí ïðî íèê
â íà øó ðå àëü íîñòü, Êðå ñòî íîñ öó
áû ëî ïî ðó ÷å íî âñòàòü ó íå ãî íà ïó -
òè, è âïåð âûå â ñâî åé æèç íè äîá -
ëå ñò íûé çà ùèò íèê îñ òà âèë áåç
âíè ìà íèÿ ìîëü áû î ïî ìî ùè —
ñëèø êîì ìî ãó ùå ñò âå íåí îêà -
çàë ñÿ ïðî òèâ íèê. Áåä ñò âèÿ
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ðàñ ïðî ñòðà íÿ ëèñü ñî ñêî ðî ñòüþ
ìî ë íèè, íî íå áû ëî òîé ñè -
ëû, êî òî ðàÿ ñìîã ëà áû îñ òà -
íî âèòü ýòîò êîø ìàð. 

Ñè òó à öèÿ èç ìå íè ëàñü ëèøü â
òîò ìî ìåíò, êî ã äà Êðå ñòî íî ñåö ñó ìåë
èñ ïîëü çî âàòü ñâîþ ìà ãèþ íå òîëü êî äëÿ
ñî çè äà íèÿ, íî è äëÿ óíè÷ òî æå íèÿ. Ïðî âå -
äÿ ìíî ãî âðå ìå íè â ïî èñ êàõ Ñè ëû è áî å -
âîé Ìà ãèè, Êðå ñòî íî ñåö ðå øèë ñÿ âû ñòó -
ïèòü ïðî òèâ òî ãî Çëà, êî òî ðîå îõ âà òè ëî
ïî÷ òè âñå çå ì ëè. Î òîì, ÷åì êîí ÷èò ñÿ ýòîò
ïî åäè íîê, âå äà þò ëèøü Áî ãè...

Êðå ñòî íî ñåö èñ ïîëü çó åò ñè ëó Ñâå òà äëÿ
òî ãî, ÷òî áû ëå ÷èòü âñå òåõ, êòî íå ìî æåò ñàì ñå -
áå ïî ìî÷ü. Åãî ñè ëà çà êëþ ÷à åò ñÿ â âèð òó îç íîì
îá ðà ùå íèè ñ îðó æè åì, êî òî ðûì îí ñïî ñî áåí
óíè÷ òî æèòü ëþ áóþ ïðå ãðà äó íà ïó òè ê èç ã íà -
íèþ Ýé äî ëî íà. Äî ñ òèã íóâ âåð øèí ñâî èõ ìà ãè ÷å -
ñ êèõ ñïî ñîá íî ñòåé, Êðå ñòî íî ñåö ñìî æåò âðå -
ìåí íî áûòü íå óÿç âè ìûì äëÿ âðà ãîâ.

ÄÂÈ ÆÎÊ ÂÀØ, ÈÄÅÈ ÍÀ ØÈ

Ñà ìîå âðå ìÿ ïå ðåé òè îò äðåâ íèõ ñêà çà -
íèé ê âå ùàì áî ëåå ïðî çà è ÷å ñ êèì. Äëÿ íà ÷à ëà
õî òå ëîñü áû íà ïîì íèòü î òîé ñâÿ çè, êî òî ðàÿ ñó -
ùå ñò âó åò ìå æ äó äâó ìÿ ôèð ìà ìè: Id è Raven.
Õî ðî øî èç âå ñò íî, ÷òî ïî ñ ëå òî ãî, êàê ðå áÿ òà èç
Id ñî ç äà ëè Doom, Raven êó ïè ëà ó íèõ äâè æîê èã -
ðû. Ïî ñ ëå ýòî ãî îí áûë òùà òåëü íî äî ðà áî òàí è
óñî âåð øåí ñò âî âàí. Â èòî ãå, ìû ïî ëó ÷è ëè èã ðó
Heretic, êî òî ðàÿ ïî âñåì ïà ðà ìå ò ðàì îá õî äèò

ñâî åãî ïðåä øå ñò âåí íè êà. Ñî ç äà åò -
ñÿ âïå ÷àò ëå íèå, ÷òî Id è Raven ðà -

áî òà þò ñî îá ùà, ãäå ïåð âûå âû ïîë -
íÿ þò ÷è ñ òî òåõ íè ÷å ñ êèå ðà áî òû, ñâÿ çàí -

íûå ñ ïðî ãðàì ìè ðî âà íè åì, à âòî ðûå çà -
íè ìà þò ñÿ èäåé íîé ÷à ñòüþ — ñöå íà ðè åì,

èí òåð ôåé ñîì, ñþ æå òîì è ò.ï. Íî íå ñìî ò ðÿ íà
âñå ïðå è ìó ùå ñò âà Heretic ïå ðåä Doom, ïàëü -
ìà ïåð âåí ñò âà ïðè íà ä ëå æèò âñå æå Id, òàê
êàê èõ èã ðà ïî ÿ âè ëàñü ïåð âîé. Ïî ý òî ìó ìíî -
ãèì Doom ñòàë «ïðè âû ÷ íåå è ðîä íåå».

Ñè òó à öèÿ ñèëü íî èç ìå íè ëàñü è ñ âû õî äîì
Hexen. Õî òÿ èã ðà ïî-ïðå æ íå ìó îïè ðà ëàñü íà
äâè æîê Doom, íî, íà ìîé âçãëÿä, èç íå ãî áû ëî
âû æà òî âñå ÷òî òîëü êî âîç ìî æ íî. Ãðà ôè êà
Hexen îñ òà âè ëà äà ëå êî ïî çà äè ãðà ôè êó Doom
(ïî ì íè òå î÷à ðî âà òåëü íûé ëè ñ òî ïàä èëè áüþ -
ùè å ñÿ ñòå ê ëà?) è äà æå ñî ïåð íè ÷à ëà ñ Witchaven
(íå ñìî ò ðÿ íà SVGA ïî ñ ëåä íå ãî), íå ïðåäú ÿ â ëÿÿ
âû ñî êèõ àï ïà ðàò íûõ òðå áî âà íèé. 

Íî Hexen ñòàë ðå âî ëþ öè îí íûì íå òîëü êî
èç-çà ãðà ôè êè. Èçþ ìèí êà çà êëþ ÷à ëàñü â äðó -
ãîì. Âî-ïåð âûõ, â èã ðå âïåð âûå ïî ÿ âè ëàñü âîç -
ìî æ íîñòü âû áî ðà ïåð ñî íà æà (âî èí, ìàã, ñâÿ -
ùåí íèê). Õà ðà ê òå ðè ñòè êè òðî è öû ñèëü íî ðàç íè -
ëèñü, ïî ý òî ìó äëÿ êà æ äî ãî áû ëî íå îá õî äè ìî
âû ðà áà òû âàòü èí äè âè äó àëü íóþ òà ê òè êó è ñè ñ òå -
ìó áîÿ. Âî-âòî ðûõ, èã ðî âàÿ ñðå äà Hexen ïî ðà -
æà ëà ñâî åé ãëî áàëü íî ñòüþ è èí òåã ðè ðî âàí íî -
ñòüþ. Ïî ñëî æ íî ñòè çà ãà äîê (ñâÿ çàí íûõ ñ îò êðû -
âà íè åì äâå ðåé, íà õî æ äå íè åì ñå ê ðåò íûõ ïî ìå -
ùå íèé) èã ðà ïðè áëè æà ëàñü ê êëàñ ñè ÷å ñ êèì RPG.
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Ìîù íàÿ ãðà ôè êà, ñâå æèå èäåè, êà ñà þ -
ùè å ñÿ ïåð ñî íà æåé

Âû ñî êèå ñè ñ òåì íûå òðå áî âà íèÿ, äî ñ òà òî -
÷ íî íå òðè âè àëü íûå çà ãàä êè ïî ÷à ñ òè îò -
êðû âà íèÿ äâå ðåé

Ëî ãè ÷ íîå çà âåð øå íèå òðè ëî ãèè 

Äî áà â ëþ ê ýòî ìó, ÷òî äà ëå êî
íå âñåì ïðè øëàñü ïî âêó ñó ïî -
äîá íàÿ «ìà íèÿ ãè ãàí òèç ìà» —
èç ðÿä íîé äî ëå ïî êëîí íè êîâ
Heretic âòî ðàÿ ÷àñòü èã ðû ïî êà çà ëàñü
èç ëèø íå ñëî æ íîé è çà ïó òàí íîé
èìåí íî èç-çà ñâî åé ìàñ øòàá íî ñòè
(âñïîì íè òå-êà ãè ãàíò ñêèå óðîâ íè
Hexen ñ íå ñêîëü êè ìè ýòà æà ìè!).

Íó à
êàê íà -

ñ÷åò Hexen II? Ñêà æó ñðà -
çó, îí îä íî âðå ìåí íî ïî -
õîæ è íå ïî õîæ íà ñâî åãî
ïðåä øå ñò âåí íè êà-ñî áðà -
òà. Ðà áî òà íàä Hexen II
íà ÷à ëàñü ïðè ìåð íî ãîä íà -
çàä, êî ã äà ñî ç äà íèå Quake
áû ëî óæå íà çà êëþ ÷è òåëü íûõ

ñòà äè ÿõ. Raven âíîâü ïî øëè ïî
ïó òè óï ðî ùå íèÿ æèç íè ñâî èì
ïðî ãðàì ìè ñòàì — Hexen II
îïè ðà åò ñÿ íà íî âîå äå òè ùå Id,
äâè æîê Quake. À äà ëåå âñå ïî -
øëî ïî íà êà òàí íîé. Äâè æîê
ìíî ãî êðàò íî ïå ðå ðà áà òû âàë ñÿ,
ñî âåð øåí ñò âî âàë ñÿ è, âå ðî ÿò íî,
äî ñ òèã ñâî åãî àïî ãåÿ ïî ÷à ñ òè
ðå à ëèç ìà, êà ÷å ñò âà ãðà ôè êè è frame
rate. Âîçü ìè òå, ê ïðè ìå ðó, âå ëè êî ëåï íûé
ñâåò «ñ óëè öû» ÷å ðåç îê íà, ðå à ëè ñòè ÷ íîå îñ -
âå ùå íèå îò ôà êå ëîâ, ðàñ êà ÷è âà þ ùè å ñÿ ìà -
ÿò íè êè, ãè ãàíò ñêèå âðà ùà þ ùè å ñÿ øå ñ òåð íè,
äâå ðè, êî òî ðûå ìî æ íî âåæ ëè âî îò êðûòü, à
ìî æ íî è ñî ð âàòü ñ ïå òåëü... Êîì ìåí òà ðèè
èç ëèø íè.

Â Hexen II ñòà ëî çà ìåò íî áîëü øå îò -
êðû òûõ ïðî ñòðàíñòâ. Ïî ñ ëå Quake òà êàÿ ñâî -
áî äà ìà íåâ ðà äà æå íå ìíî ãî îøà ðà øè âà åò,
òàê è ïîä ìû âà åò ñïðÿ òàòü ñÿ â êà êóþ-íè áóäü
íè øó, èñ ÷åç íóòü çà âû ñòó ïîì è ò.ä. Íî î÷åíü
ñêî ðî áî ÿçíü îò ðû òî ãî ïðî ñòðàí ñ ò âà ïðî õî -
äèò, è âû ëåã êî ñìî æå òå èñ ïîëü çî âàòü ïî ëó -
÷åí íóþ ñâî áî äó ïå ðå äâè æå íèÿ.

Êó äà áî ëåå îïà ñ íû ìè ñòà ëè ìîí ñò ðû.
Çà ñ÷åò áî ëåå êà ÷å ñò âåí íîé ïðî ðà áîò êè AI

ïðî òèâ íèê
ïðè îá  ðåë
ìíî æå ñò âî
íî âûõ êà -
÷åñòâ. Íà -
ï ð è  ì å ð ,

Knight Archer
ñòàë ïðÿ òàòü ñÿ â çà ñà äàõ
è íà ïà äàòü èç-çà óã ëà,
Skull Wizard óìå ëî ïîëü -
çó åò ñÿ òå ëå ïîð òà öè åé è

âû çû âà åò íà ïî ìîùü ïà ó -
êîâ. Âî îá ùå, ïî åäèí êè ñòà -

ëè íî ñèòü áî ëåå
èí äè âè äó àëü íûé õà -

ðà ê òåð (÷à ñ òî îäèí íà
îäèí), ÷òî íå ìíî ãî íà -
ïî ìè íà åò Death Match.
Êî ëè ÷å ñò âî ãå ðî åâ, äî ñ -
òóï íûõ äëÿ ïðî õî æ äå -
íèÿ èã ðû, ñòà ëî ÷åò âå ðî.
Êà æ äûé èç íèõ îá ëà äà -
åò óíè êàëü íû ìè ñïî ñîá -
íî ñòÿ ìè (ïî äâå-òðè øòó êè
íà êà æ äî ãî). Áîëü øå òî ãî,
ââå äå íà ñè ñ òå ìà experience,
ò.å. íà êî ï ëå íèå «îïû òà»
ïåð ñî íà æåì. Ïî ìå ðå íà -
êî ï ëå íèÿ «îïû òà» áó äóò
óâå ëè ÷è âàòü ñÿ áà çî âûå õà -
ðà ê òå ðè ñòè êè: ñè ëà, ñêî ðîñòü, ìà -
ãèÿ (âñïîì íè òå Diablo), òàê æå ñòà -
íóò äî ñ òóï íû íî âûå çà êëè íà íèÿ
èëè ñïî ñîá íî ñòè.
Ïî ìè ìî ñïåö ïðè å ìîâ ó êà æ äî ãî
ïåð ñî íà æà áó -
äåò ÷å òû ðå èí -
äè âè äó àëü íûõ
îðó æèÿ, è êà æ -
äîå èç íèõ ìî -

æåò óñè ëèòü ñÿ çà ñ÷åò
èñ ïîëü çî âà íèÿ Tome Of
Power (àíà ëî ãè ÷ íî äâóì
ïåð âûì ÷à ñ òÿì). Èòî ãî
ïî ëó ÷à åò ñÿ ñ äå ñÿ òîê ðàç -
íûõ âà ðè àí òîâ äëÿ êà æ -
äî ãî ãå ðîÿ!

Ëà áè ðèí òû íå ñòà -
ëè íà ìíî ãî ìåíü øå, íî
êî ëè ÷å ñò âî çà ãà äîê
óìåíü øè ëîñü. Â ïðèí öè -
ïå, ñëî æ íîñòü èã ðû (ïî 
÷à ñ òè íà õî æ äå íèÿ ñå ê ðå -
òîâ è îò êðû âà íèÿ äâå -
ðåé) ñðàâ íè ìà ñ Quake.

Êî ðî ÷å ãî âî ðÿ,
Hexen II ïðå âçî øåë

Quake ïî âñåì ïà ðà ìå ò ðàì, â
òîì ÷è ñ ëå è ïî ñè ñ òåì íûì òðå áî âà -
íè ÿì. Ìè íè ìàëü íî íó æåí Pentium
75 è 16 MB RAM, íî îáû ÷ íàÿ ôîð -

ìó ëè ðîâ êà «÷åì áîëü øå, òåì ëó÷ -
øå» çäåñü áî ëåå ÷åì óìå ñò íà.

Hexen II ðà áî òà åò ïîä óï ðà â ëå -
íè åì Windows 95/Windows NT 4.0.

ÐÅ ÇÞ ÌÅ

Hexen II, ñêî ðåå âñå ãî, âàñ íå ðà ç î ÷à -
ðó åò. Raven îïÿòü ñó ìå ëè ñäå ëàòü èç
ïðÿ ìî ëè íåé íî ãî ïðî äó ê òà Id êîí ôåò -
êó. Êî íå ÷ íî, èã ðà ïðåäú ÿ â ëÿ åò ñåðü åç -
íûå àï ïà ðàò íûå òðå áî âà íèÿ (Pentium

75 — ýòî äåé ñò âè òåëü íî ÌÈ ÍÈ ÌÓÌ), íî çà
ñ÷åò áî ëåå ïðî äâè íó òîé ãðà ôè êè è àíè ìà -
öèè, âîç ìî æ íî, çà òìèò ñâî åãî ïðà ðî äè òå ëÿ,
è âïîë íå âå ðî ÿò íî, ÷òî ñè òó à öèÿ ñ
«ïàëü ìîé ëè äåð ñò âà» íà êî íåö-òî èç -
ìå íèò ñÿ...
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utpost 2 íè÷åãî îá ùå ãî ñ
Outpost, êðî ìå ñþ æå òà äà íà çâà -
íèÿ, íå èìå åò. Ó íå ãî äðó ãèå ðàç -
ðà áîò÷èêè, äðó ãàÿ êîí öå ï öèÿ è,
íà âåð íîå, äðó ãèå áà ãè. Ñêî ðåå,

ñëå äî âà ëî áû íà çâàòü åãî Alien Legacy 2
– òîò æå ðàç ðà áîò÷èê, òî æå ñî äåð æà -
íèå, äà è ñþ æåò íî íå òðó ä íî áû ëî áû
ïî äîã íàòü.

Îñ íîâ íîå îò ëè÷èå Outpost 2 îò âñåõ
ïðî÷èõ êî ñ ìè÷åñ êèõ ñòðà òå ãèé - òî, ÷òî
òóò íå ïðè õî äèò ñÿ áî ðîòü ñÿ ñ î÷åðåä íû -
ìè «÷óæè ìè», ïðè ëå òåâ øè ìè ñ äà ëå êèõ
çâåçä. Êàê âû, âîç ìî æ íî, çíà å òå, ñþ æåò
ïåð âîé ÷àñ òè ýòîé èã ðóø êè ñâî äèë ñÿ ê
òî ìó, ÷òî íà Çå ì ëþ âîò-âîò ñî áè ðàë ñÿ
óïàñòü îã ðîì íûé àñ òå ðî èä, è íà äî áû ëî

ñî õðà íèòü ÷àñ òè÷êó ÷åëî âå÷åñ ò âà ãäå-òî
íà äà ëå êèõ çâå ç äàõ, ñ êî åé öå ëüþ íà
îíûå è áû ëà îò ïðà â ëå íà ýêñ ïå äè öèÿ. Ðà -
çó ìå åò ñÿ, ìå òåî ðèò íà Çå ì ëþ óïàë è åé
íà ñòàë êî íåö, íî ãîð ñò êà îò âà æ íûõ ïîä
âà øèì ðó êî âî äñòâîì ïå÷àëü íîé ó÷àñ òè
ìè íî âà ëà è äî á ðà ëàñü äî îò äà ëåí íîé
ïëà íå òû, ãäå è îñ íî âà ëà êî ëî íèþ.

Ëè÷íî ó ìå íÿ â
ñâÿ çè ñ

äàí íûì ñþ æå òîì âîç íè êà åò ìàñ ñà
ìðà÷íûõ ìû ñ ëåé, íà ïðè ìåð, êî ãî
ïîñ÷èòà ëè «äî ñ òîé íûì» ïðî äîë -
æàòü ÷åëî âå÷åñ êèé ðîä, êà êè ìè ìå ðà ìè
ïîä äåð æè âà ëàñü âû ñî êàÿ ðî æ äà å ìîñòü
â íî âîé êî ëî íèè... Íó äà ëàä íî. Ñþ æåò
åñòü ñþ æåò.

Èòàê, êî ëî íèÿ ðàç âè âà ëàñü âåñü ìà
óñ ïåø íî, íî òóò ñëó÷èëàñü îä íà íå ïðè ÿò -
íîñòü: ïðè îñ âî å íèè íî âîé ïëà íå òû îá -
ðà çî âà ëîñü äâå ïàð òèè, êî òî ðûå ìèð íî
æèòü äðóã ñ äðó ãîì íó ñî â ñåì íè êàê íå
õî òå ëè (íå ïðàâ äà ëè, èñ òî ðèÿ, î÷åíü ïî -
õî æàÿ íà èñ òî ðèþ homo sapiens?). È, åñ -
òå ñò âåí íî, êî ëî íèè ýòè ïðè íÿ ëèñü äðóã ñ
äðó ãîì âî å âàòü âåñü ìà àê òèâ íî. Â ýòîò
ìî ìåíò â èã ðå è ïî ÿ â ëÿ å òåñü âû â êà÷åñ -
ò âå ðó êî âî äè òå ëÿ îä íîé èç âðà æ äó þ ùèõ
ãðóï ïè ðî âîê.

Outpost áûë ïåð âûì îïû òîì ôèð -
ìû Sierra (èìåí íî ñà ìîé ôèð ìû, à íå åå
ïîä ðà ç äå ëå íèé) â æàí ðå ñòðà òå ãèè. Ðå -
àê öèÿ íà òó èã ðóø êó â íà ðî äå áû ëà äî -
âîëü íî íå ãà òèâ íîé, õî òÿ ìíå íèÿ îò íî -
ñè òåëü íî íå äî ñ òàò êîâ ðàç äå ëè ëèñü. Ïî
òðà äè öèè, áû ëè òà êèå íå äî âîëü íûå, êî -
òî ðûå æà ëî âà ëèñü íà èç ëèø íþþ ñëî æ -
íîñòü èã ðû. Îáú å ê òèâ íûì íå äî ñ òàò êîì
ïåð âî ãî Outpost'a áû ëà åãî êà ïè òàëü -
íàÿ íå äî äå ëàí íîñòü. Ïî ñ ëå
ïðî õî æ äå íèÿ ýòîé èã ðû îñ òà -
âà ëîñü îùó ùå íèå êà êîé-òî
äà æå íå áå òà, à àëü ôà-âåð -
ñèè: ÷àñòü óêà çàí íûõ â äî êó -
ìåí òà öèè ôóíê öèé îò ñóò ñò -
âî âà ëà, íå êî òî ðûå ïóí ê òû
ìå íþ òàê âñþ äî ðî ãó è îñ òà -
âà ëèñü íå äî ñ òóï íû ìè, è â
êîí öå, ïî ñ ëå çà ïó ñ êà ïåð âî ãî
êî ðàá ëÿ èã ðà ïðî ñ òî âû âà ëè -
âà ëàñü â DOS èëè Windows
áåçî âñÿ êèõ ïî çä ðà â ëå íèé
èëè «ãà ìî âå ðîâ». Òåì íå ìå -
íåå, ñà ìà çà äóì êà èã ðû áû ëà
íå ïëî õîé, è åñ ëè áû ðàç ðà -

áîò÷èêè ïî òðó äè ëèñü åùå ïîë -
ãî äè êà, ðå çóëü òàò ìîã áû áûòü ñî â ñåì
èíûì.

Ñî ç äà íè åì âòî ðî ãî Outpost'a çà íè -
ìà ëàñü ñî â ñåì äðó ãàÿ êî ìàí äà âî ãëà -
âå ñ ÷åëî âå êîì ïî èìå íè Àëàí Ìàê Ïè -
òåðñ (Alan McPheeters), êî òî ðûé äî òî -
ãî äå ëàë ñå ðèþ ñïîð òèâ íûõ èãð Front
Page Sports. Ðå çóëü òà òîì êàð äè íàëü -
íîé ñìå íû ðó êî âî äñòâà è ïî ÿ â ëå íèÿ ó
ðó ëÿ ïðî åê òà ëþ äåé, êî òî ðûå íà ñòðà -
òå ãè÷åñ êèå èã ðû äî ñèõ ïîð ñìî ò ðå ëè ñ

íà øåé ñòî ðî íû ìî íè òî ðà (êàê ãåé ìå -
ðû), ñòà ëî òî òàëü íîå èç ìå íå íèå ñî äåð -
æà íèÿ èã ðóø êè. Íà ïîì íþ, ÷òî ïåð âûé
Outpost ñî ç äà âàë ñÿ íå áåç ïî ìî ùè ýêñ -
ïåð òîâ èç NASA, è ïî òî ìó ãëà âåí ñò âó þ -
ùåå ìå ñ òî â íåì çà íè ìàë ìà ê ñè ìàëü -

íûé ðå à ëèçì âñå ãî ïðî èñ õî äÿ ùå ãî. Òå -
ïåðü æå äè ðå ê òè âà ðó êî âî äñòâà – ñäå -
ëàòü íå ñè ìó ëÿ òîð êî ñ ìè÷åñ êîé áà çû, à
êîì ìåð÷åñ êóþ èã ðóø êó.

×òî èç ýòî ãî ñëå äó åò? ×òî ñåé÷àñ â
ìî äå? Ïðà âèëü íî, â ìî äå ñåé÷àñ ñòðà òå -
ãèè â ðå àëü íîì âðå ìå íè. Outpost 2 –
î÷åðåä íîå ïî ïî ë íå íèå ýòî ãî æàí ðà,
âíåø íå äî áî ëè íà ïî ìè íà þ ùåå Red
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Æàíð: Còðàòåãèÿ â ðåàëüíîì
âðåìåíè

Èç äà òåëü: Sierra

Ðàç ðà áîò÷èê: Dynamix

Òðåáîâàíèÿ Pentium, 16 MB RAM,
ê êîìïüþòåðó: Windows ‘95
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Alert â âû ñî êîì ðàç ðå øå íèè. Îã ðà -
íè÷åí íàÿ çî íà âè äè ìî ñòè, òè êà þ -
ùèå ÷àñè êè, ñî îðó æå íèÿ è ìà øèí êè ñ çå -
ëå íû ìè ïðÿ ìî ó ãî ëü íè êà ìè «æèç íå ìå -
ðîâ»... Ïðàâ äà, åñòü îä íî ñðà çó çà ìåò íîå
íîâ øå ñò âî: âîñ õî äÿ ùåå è çà õî äÿ ùåå ñîë -
í öå, êî òî ðîå îñ âå ùà åò ÷àñòü êàð òû âíå
çà âè ñè ìî ñòè îò íà õî æ äå íèÿ òàì íà áëþ -
äà òå ëåé.

Ïðàâ äà, íå êî òî ðûå ñþ æåò íûå îò -

ëè÷èÿ îò C&C çäåñü èìå þò -
ñÿ. Èã ðó ìî æ íî ïðî õî äèòü
ëè áî ïî îä íî ìó èç äâóõ ñöå -
íà ðè åâ (êà æ äûé èç êî òî ðûõ
- íà áîð ëî ãè÷åñ êè ñâÿ çàí -
íûõ ìå æ äó ñî áîé ìèñ ñèé),
ëè áî ïðî ñ òî âû ïîë íÿòü îò -
äåëü íûå çà äà íèÿ. ×àñòü èç
ýòèõ ìèñ ñèé íå èìå åò 
÷åò êîé öå ëè: âàì
íà äî ïðî ñ òî ðàç -
âè âàòü êî ëî -
íèþ, ó÷èòü
íà ó êè è, åñ -

ëè ïî ÿ âèò ñÿ
âðàã, çà ùè -
ù à ò ü  ñ ÿ .
Îáû÷íî òà êèå
ìèñ ñèè ÿâ ëÿ -
þò ñÿ ñâîå îá -
ðàç íû ìè ïå -
ð å  ä û ø  ê à  ì è
ìå æ äó áîëü -
øè ìè âî åí íû -
ìè êîí ôëè ê -
òà ìè (â ñòè ëå
Red Alert) è îã -
ðà íè÷åíû ïî
âðå ìå íè, à îñ -
íîâ íîé èõ

ñìûñë –
äàòü âàì
âîç ìî æ -
í î ñ ò ü
ïîä ãî òî -
âèòü ñÿ ê
ïðåä ñòî ÿ ùèì íå ïðè ÿò íî ñòÿì. Âî
âðå ìÿ òà êèõ òè õèõ ìèñ ñèé, ïðàâ -
äà, ïðî èñ õî äÿò íå ïðè ÿò íî ñòè â
âè äå ñòè õèé íûõ áåä ñò âèé. Ïðè
ïðî õî æ äå íèè èã ðû ïî ñöå íà ðèþ
êà æ äàÿ ïî ñ ëå äó þ ùàÿ ìèñ ñèÿ
ó÷èòû âà åò âà øè ïðå æ íèå óñ ïå õè,
òàê ÷òî åñ ëè âû óñ ïå å òå âûó÷èòü
êà êóþ-ëè áî êðó òóþ íà ó êó âî âðå ìÿ ìèð -
íîé «ïå ðå äûø êè», òî íà âîé íå âû ñìî -
æå òå åå âî âñþ èñ ïîëü çî âàòü.

Îñ íîâ íîé è ãëàâ íûé óïîð âî âòî ðîì
Outpost'e – íà âîé íå. Â ïåð âîì áû ëà çà -

äà÷à âû æèòü, òå ïåðü
çà äà÷à – âñåõ óáèòü.
Ðàíü øå âû äîë æ íû
áû ëè ó÷èòü íà ó êè è
ðàç âè âàòü ýêî íî ìè -
êó äëÿ òî ãî, ÷òî áû
äâè ãàòü âïå ðåä ïðî -
ãðåññ è ñòðî èòü êî ñ -
ìè÷åñ êèé êî ðàáëü,
òå ïåðü æå âñÿ äå ÿ -
òåëü íîñòü íà ïðà â ëå -

íà íà òî, ÷òî áû ïî ñòðî èòü ñà ìóþ äëèí -
íóþ ïóø êó è ïðè ëå òåòü ñ ýòîé ïóø êîé â
ãîñ òè ê íå ïó òå âûì ñî ðî äè÷àì.

Â ñâÿ çè ñî âñåì ýòèì ñòà íî âèò ñÿ íå
î÷åíü ïî íÿò íî, çà÷åì áû ëî íà çû âàòü èã -
ðó Outpost'îì? Ïî óò âåð æäå íèþ ðàç ðà -
áîò÷èêîâ, èì íðà âèë ñÿ ñþ æåò ïåð âîé 
÷àñ òè è îíè íà äå þò ñÿ, ÷òî, íå ñìî ò ðÿ íà
ðà çî÷àðî âà íèå, êî òî ðîå îíà âû çâà ëà ó
èã ðî êîâ, îíè âñå æå ðå øàò ñÿ êó ïèòü íî -
âóþ èã ðó. Îä íà êî ìå íÿ òåð çà þò íå êî -
òî ðûå ñî ì íå íèÿ íà ñåé ñ÷åò. Ïåð âûé
Outpost áûë ïðåä íà çíà÷åí äëÿ ëþ äåé,
êî òî ðûì íðà âÿò ñÿ ñòðà òå ãèè â äó õå
SimCity. Âòî ðîé – äëÿ òåõ, êòî ïðî âî äèò

íî÷è
çà WarCraft'îì è C&C. Îá ùå ãî ìå æ äó
ýòè ìè äâó ìÿ æàí ðà ìè âî îá ùå-òî î÷åíü
íå ìíî ãî.

Ýòî íå ñìó ùà åò äè ðå ê òî ðà ïðî åê òà
Ïý òà Êó êà (Pat Cook), òî æå áûâ øå ãî äè -
íàì(èêñ)îâ ñêî ãî ñïîð ò ñ ìå íà ñ îá ëîæ êè:
îí ññû ëà åò ñÿ íà äâå èã ðû ñ îäè íà êî âûì
íà çâà íè åì Dune, ïåð âàÿ èç êî òî ðûõ áû -
ëà ñêî ðåå ïðè êëþ÷åíè åì, à âòî ðàÿ -
real-time ñòðà òå ãè åé. ×òî íå ïî ìå øà ëî
ïî ïó ëÿð íî ñòè âòî ðîé. Íî òå èã ðû äå ëà -
ëèñü ïî îä íî èìåí íî ìó ëè òå ðà òóð íî ìó
ïðî èç âå äå íèþ, ÷òî è ÿâ ëÿ ëîñü ïðè÷èíîé

ñþ æåò íîé ñõî æå -
ñòè è îäè íà êî âî -
ãî íà çâà íèÿ, íî
ïðè ýòîì ñî âåð -
øåí íî ðàç íû ìè
ô è ð  ì à  ì è .
Outpost æå ÿâ ëÿ -
åò ñÿ îðè ãè íàëü -
íîé òîð ãî âîé
ìàð êîé Sierr'û è

äå ëà åò ñÿ â îáî èõ ñëó÷àÿõ åå ðàç ðà -
áîò÷èêà ìè (êî ìó êà êîå äå ëî, ÷òî ýòî
ðàç íûå ëþ äè).

Â îá ùåì, ïðå äó ï ðå æ äå íèå äëÿ òåõ,
êòî çíà åò Outpost: Outpost 2 – ýòî
íå÷òî ñî â ñåì äðó ãîå. À äëÿ ëþ äåé, èñ êî -
ëå ñèâ øèõ C&C è Red Alert âäîëü è ïî ïå -
ðåê, ñî âåò: íå ïðî õî äè òå ìè ìî ñüåð ðîâ -
ñêîé íî âèí êè. Åñòü íà äå æ äà, ÷òî
ëþ äè ó÷ëè îøèá êè ïðî øëî ãî, è
áà ãîâ òóò áó äåò ïî ìåíü øå.

Õî ðî øàÿ ãðà ôè êà è èí òå -
ðå ñ íûé ñþ æåò

Î÷åíü óæ ïî õî æå íà C&C è
åìó ïî äîá íûå

Î÷åðåä íàÿ real-time ñòðà òå -
ãèÿ
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àâ íûì-äàâ íî, êî ã äà íå áû ëî åùå íè
Command & Conquer, íè Warcraft, íè äà æå
Heroes of Might and Magic, áà ëîì ó ëþ áè òå -
ëåé âî åí íîé-ôýí òý çè-ñòðà òå ãèè ïðà âè ëà çà -
ìå ÷à òåëü íàÿ èã ðóø êà Warlords, è îñî áåí íî

äâå åå âòî ðûå ÷à ñ òè – Warlords II è Warlords II Deluxe.
Ìíî ãèå êîì ïü þ òåð íûå èã ðî êè è ïî ñåé äåíü ñòà âÿò

ýòîò øå äåâð íà ïåð âîå ìå ñ òî â ñïè ñêå «÷òî áû ÿ âçÿë
ñ ñî áîé íà íå îáè òà å ìûé îñò ðîâ».

Îä íà êî ìè íó ëè ãî äà. Õî òÿ ñòà ðûé äî á ðûé
Warlords ïî-ïðå æ íå ìó óâ ëå êà åò äî âîëü íî ìíî ãèõ,
âðå ìÿ è èã ðî êè ïðåäú ÿ â ëÿ þò íî âûå òðå áî âà íèÿ. Çà
ïðî øåä øåå ñ âû õî äà âòî ðîé ÷à ñ òè âðå ìÿ â ôèð ìå
SSG ñêî ïè ëèñü êè ïû ïè ñåì ñ ïðåä ëî æå íè ÿ ìè ïî óñî -
âåð øåí ñò âî âà íèþ è èç ìå íå íè ÿì â èã ðå, à èã ðî êè,
çà òà èâ äû õà íèå, ïðè ñëó øè âà ëèñü: íå äî íå ñåò ñÿ ëè èç
íåäð Ãðóï ïû Ñòðà òå ãè ÷å ñ êèõ Ñè ìó ëÿ öèé êà êî ãî ëè -
áî çà âåò íî ãî çíà êà î ãðÿ äó ùåì ñè ê âå ëå? È âîò ñâåð -
øè ëîñü!

Äëÿ íå çíà þ ùèõ ñî îá ùó êðàò êî, ÷òî èã ðà
Warlords – ïî øà ãî âàÿ ñòðà òå ãèÿ, ïî âå ñò âó þ ùàÿ î
âîé íàõ íå ñêîëü êèõ ìå ñò íûõ âëà ñòè òå ëåé
(Warlord’îâ) äðóã ñ äðó ãîì ñ öå ëüþ çà õâà òèòü êîí ò -
ðîëü íà îò äåëü íî âçÿ òîé òåð ðè òî ðèè. Âíåø íå âñå
ýòî áîëü øå íà ïî ìè íà åò Heroes of Might and Magic,

îä íà êî Warlords çíà ÷è òåëü íî áî ëåå ãëó áî êàÿ è ìå -
íåå ïî ïñî âàÿ èã ðà (õî òÿ ÿ íè ÷å ãî ïëî õî ãî ñêà çàòü î
HMM íå õî ÷ó – ñàì ïðî âåë çà íåé äà ëå êî íå îä íó
íî÷ü). Â Warlords ÷óâ ñò âó åò ñÿ êà ïè òàëü íîñòü âñå ãî
ïðî èñ õî äÿ ùå ãî, åãî âà æ íîñòü è ñåðü åç íîñòü. Ýòî áî -
ëåå ýïè ÷å ñ êàÿ èã ðóø êà.

Èòàê, ÷òî íàñ æäåò íî âî ãî? Àâ òî ðû èã ðû íà ïåð -
âîå ìå ñ òî â ñïè ñêå óñî âåð øåí ñò âî âà íèé ñòà âÿò èç -
ìå íå íèÿ ðå æè ìà èã ðû íå ñêîëü êèõ ÷å ëî âåê è  âîç -
ìî æ íîñòü èã ðû ÷å ðåç Èí òåð íåò. Ðàíü øå âñå ýòî áû -
ëî âîç ìî æ íî â íå ñêîëü êî óðå çàí íîì âà ðè àí òå –
òîëü êî ÷å ðåç ëî êàëü íóþ ñåòü, ìî äåì èëè ïî ýëåê ò -
ðîí íîé ïî÷ òå (PBeM). Òå ïåðü èã ðà íå êîì ïü þ òåð íûõ
ñî ïåð íè êîâ âîç âå äå íà â ðàíã ÷å ãî-òî îò äåëü íî ãî îò
îä íî ïîëü çî âà òåëü ñêîé èã ðû, â íåé ñó ùå ñò âó þò ñâîè
ïðà âè ëà è ñâîÿ ñòðà òå ãèÿ. Õî òÿ âñå ïî-ïðå æ íå ìó îñ -
òà åò ñÿ ïî øà ãî âûì (àâ òî ðû äó ìà ëè ñäå ëàòü èã ðó
ñòðà òå ãè åé â ðå àëü íîì âðå ìå íè, íî, ê áîëü øî ìó îá -
ëåã ÷å íèþ âñåõ ñòà ðûõ ôà íà òîâ Warlords, îò áðî ñè ëè
ýòó èäåþ), íî âðå ìÿ, êî òî ðîå êà æ äûé èã ðîê ìî æåò

çà òðà òèòü íà ðàç äó ìüÿ, îã ðà íè ÷å íî, è õî äû âñå ìè
äå ëà þò ñÿ îä íî âðå ìåí íî.

Èç íà ÷àëü íî èã ðî êè óñ òà íà â ëè âà þò ïðî äîë æè -
òåëü íîñòü õî äà (îò îä íîé äî äå ñÿ òè ìè íóò) è ïî òîì
äó ìà þò, êàê ýòî âðå ìÿ ïî òðà òèòü òàê, ÷òî áû óñ ïåòü
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âñå ñäå ëàòü è íè ã äå íå ïðî ïó ñ òèòü íè ÷å ãî âà æ íî ãî.
Òå ïåðü íå ðå êî ìåí äó åò ñÿ ñìî ò ðåòü âñå áèò âû, òàê
êàê ýòî îò íè ìà åò âðå ìÿ; èã ðà íå âû âî äèò âàñ àâ òî -
ìà òè ÷å ñ êè â ïðî ñìî ò ðî âûé ðå æèì, à ëèøü ñî îá ùà -
åò î òîì, ÷òî ãäå-òî ÷òî-òî ïðî èçîø ëî, è âàì ðå øàòü,
ñìî ò ðåòü íà ýòî èëè íåò (èíî ãäà ïðî ñìîòð áèò âû ÿâ -
ëÿ åò ñÿ î÷åíü âà æ íîé ÷à ñòüþ ñòðà òå ãèè). Íî âàÿ ñè ñ -
òå ìà èã ðû äåð æèò ÷å ëî âå êà â ïî ñòî ÿí íîì íà ïðÿ æå -
íèè: ñ îä íîé ñòî ðî íû, íà äî ïðà âèëü íî ñïëà íè ðî -
âàòü äå ëà â ñâî åì êî ðî ëåâ ñò âå, à ñ äðó ãîé, íà äî áû
ïî ñìî ò ðåòü, ÷òî òàì äå ëà þò âðà ãè (åñ ëè íà èõ çå ì -
ëÿõ åñòü øïè î íû), ÷òî áû òå íå ñìîã ëè çà ñòàòü âðàñ -
ïëîõ.

Ïî ìè ìî îã ðà íè ÷å íèÿ âðå ìå íè õî äà â ìíî ãî -
ïîëü çî âà òåëü ñêîé èã ðå åñòü åùå ìàñ ñà íà ñòðà è âà å -
ìûõ ýëå ìåí òîâ: ìî æ íî îã ðà íè ÷èòü âðå ìÿ âñåé èã -
ðû (â ýòîì ñëó ÷àå ïî áå äè òå ëåì áó äåò ñ÷è òàòü ñÿ òîò,
êòî íà ïî ñ ëåä íèé õîä âëà äå åò íàè áîëü øèì ÷è ñ ëîì
ãî ðî äîâ), ìî æ íî óñ òà íî âèòü ñâîè óñ ëî âèÿ ïî áå äû
(ñòîëü êî-òî ãî ðî äîâ, ñòîëü êî-òî àð ìèé), ìî æ íî óñ -
òà íà â ëè âàòü íà ÷àëü íóþ ñè ëó àð ìèé èã ðî êîâ, äëÿ
òåõ, êî ãî óòî ì ëÿ åò ýòàï íà ÷àëü íî ãî ðàç âè òèÿ èã ðû
(îäèí èç ñà ìûõ âà æ íûõ, íà ìîé âçãëÿä) ñó ùå ñò âó åò
âîç ìî æ íîñòü íà ÷è íàòü âñå ñ ñå ðå äè íû - ñ óæå ãî òî -
âû ìè àð ìè ÿ ìè, ñ óæå çà õâà ÷åí íû ìè íåé ò ðàëü íû ìè
ãî ðî äà ìè è ñ âîé íîé íà íî ñó.

Âñå ýòè ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêèå øòó ÷ êè
íå çà òìå âà þò íîâ øåñòâ è â ïëà íå èã ðû â
îäè íî ÷ êó. Îñ íî âà èã ðû ïðå æ íÿÿ – ïðî âå ðåí -
íàÿ ãî äà ìè è ëþ áè ìàÿ ìíî ãè ìè. Îä íà êî ó÷ -
òå íû ìíî ãèå ïî æå ëà íèÿ èã ðî êîâ è â ñî îò -
âåò ñò âèè ñ íè ìè âíå ñå íû èç ìå íå íèÿ. Íà ïðè -
ìåð, çíà ÷è òåëü íî óñè ëå íà êîí öå ï öèÿ êàì ïà -
íèè. Òå ïåðü îíà ñî ñòî èò èç äå ñÿ òè ñöå íà ðè åâ
ñ ïî âû øà å ìîé ïî õî äó äå ëà ñëî æ íî ñòüþ, è

âñå îíè ñâÿ çà íû ìå æ äó ñî áîé - êàê ñþ æåò íî, òàê è
ïî èã ðå. Òî åñòü âû ïå ðå õî äè òå èç ñöå íà ðèÿ â ñöå íà -
ðèé, ñî õðà íÿÿ íà áðàí íûå â ïðå äû äó ùåé ÷à ñ òè îïûò,
ãå ðî åâ, îáú å ê òû è àð ìèè. Çà êà æ äóþ âû ïîë íåí íóþ
ìèñ ñèþ èã ðî êàì òàê æå ïðè ñó æ äà þò ñÿ î÷ êè, êî òî -
ðûå ìî ãóò áûòü èñ ïîëü çî âà íû äëÿ ïðè äà íèÿ ñâî åìó
ïåð ñî íà æó âñÿ ÷å ñ êèõ íî âûõ ñèë è íà âû êîâ.

Îñ íîâ íàÿ êàì ïà íèÿ èã ðû íà çû âà åò ñÿ Lord
Bane’s Demise. Â íåé âû áå ðå òå íà ñå áÿ óï ðà â ëå íèå
Îð äå íîì ñè ðèé ñêèé ðû öà ðåé – ñà ìûì íå ìíî ãî ÷è ñ -
ëåí íûì èç ïÿ òè Îð äå íîâ Àãà ðèé ñêî ãî Êíÿ æå ñò âà.
Ïÿòü ýòèõ îð äå íîâ äî ñå ãî ìî ìåí òà íà õî äè ëèñü â
ïî ñòî ÿí íîé âðà æ äå, îä íà êî ïå ðåä âà ìè ñòî èò çà äà -
÷à âñåõ èõ îáú å äè íèòü ïîä ñâî èì ðó êî âî äñòâîì ñ
òåì, ÷òî áû ñïðà âèòü ñÿ ñ
íà âè ñ øåé íàä Êíÿ æå ñò âîì
óã ðî çîé â ëè öå Ëîð äà Áýé -
íà. Ëþ áè òå ëè èã ðàòü çà
çëûõ ñà äè ñòîâ áó äóò ðà ç î -
÷à ðî âà íû – â Warlords III
ìî æ íî áûòü òîëü êî íà ñòî -
ðî íå ïî ëî æè òåëü íûõ ãå ðî -
åâ.

Êðî ìå çà äàí íîé çà ðà -
íåå êàì ïà íèè, â èã ðå åñòü

äî âîëü íî áîëü -
øîé íà áîð íå çà -
âè ñè ìûõ ñöå íà -
ðè åâ è ìèñ ñèé, à
êðî ìå òî ãî, ìî æ -
íî ãå íå ðè ðî âàòü
è ñîá ñò âåí íûå
ñöå íà ðèè ñ ïî ìî -
ùüþ âñòðî åí íî ãî
ðàí äî ìàé çå ðà.

Ïðè ýòîì ìèñ ñèè ïî ëó ÷à þò ñÿ íå òà êèå çà âåð íó òûå,
êàê â öåí ò ðàëü íîé êàì ïà íèè, è ïåé çà æè íå ìíî ãî
ïî ñëà áåå: ðàç ðà áîò ÷è êà ìè áû ëî ïî òðà ÷å íî íå ìà -
ëî âðå ìå íè íà ñî ç äà íèå êðà ñè âûõ ëàíä øàô òîâ è
íà î÷åíü íå ïðî ñòûå ñþ æå òû. Ðå äà ê òî ðà ñöå íà ðè åâ
â èã ðå íåò, õî òÿ èç äà òå ëè ãî âî ðÿò î âîç ìî æ íî ñòè
åãî ïî ÿ â ëå íèÿ â áó äó ùåì. Âïðî ÷åì, ìî æ íî ïðåä -
ïî ëà ãàòü, ÷òî óìåëü öû áû ñò ðî ñî ç äà äóò ñîá ñò âåí -
íûé ñöå íà ðèé, êî òî ðûé ñàì è ìèñ ñèè íà íåì ñäå -
ëàí íûå âñêî ðå ïî ÿ âÿò ñÿ â Èí òåð íå òå.

Èã ðà ðàç âî ðà ÷è âà åò ñÿ íà êàð òå ðàç ìå ðîì îò
32õ40 äî 128õ160. Êàð òû ðàç ëè ÷à þò ñÿ òè ïîì ìå ñò -

íî ñòè (ðàâ íè íû, ãî ðû, «ïëî õèå ìå ñ òà»), à íà ìå ñò íî -
ñòè èìå þò ñÿ ñâîè ó÷à ñò êè (òàì ðå êà, òóò áî ëî òî). Ãå -
íå ðà òîð êàðò óñè ëåí (ïî ñðàâ íå íèþ ñ Warlords II) –
òå ïåðü ìî æ íî äå ëàòü êàð òû ñ îä íèì êîí òè íåí òîì
èëè çà äàí íûì ÷è ñ ëîì îñò ðî âîâ. Äî áà â ëå íî áîëü -
øîå êî ëè ÷å ñò âî íà ñòðà è âà å ìûõ ýëå ìåí òîâ (âïëîòü
äî âíåø íå ãî âè äà ãî ðî äîâ), òàê ÷òî èã ðî êè ñìî ãóò
ïðî âî äèòü âðå ìÿ íå òîëü êî çà áèò âà ìè, íî è çà ðè -
ñî âà íè åì.

Êàê è ðàíü øå, ãî ðî äà áû âà þò òðåõ òè ïîâ: ïî ñå -
ëå íèå, ãî ðîä è êðå ïîñòü. Çà õâà ÷åí íûå ãî ðî äà òå -
ïåðü íå ïðî èç âî äÿò àð ìèè ñâî åãî òè ïà, à òîëü êî òà -
êèå, êî òî ðûå åñòü â «ìå íþ» îáå èõ ñòî ðîí (çà õâà ÷åí -
íîé è çà õâà òèâ øåé). Ïîð òû îò äå ëå íû îò ãî ðî äà, ÷òî

ïî ç âî ëÿ åò èõ çà õâà òû âàòü è ðàç ðó -
øàòü â òî âðå ìÿ, êàê çà ùèò íè êè
áåñ ïî ìîù íî ñìî ò ðÿò ñ ãî ðîä ñêèõ
ñòåí. Ïî ìè ìî Çàì êîâ è Ðó èí, â èã -
ðå ïî ÿ âè ëàñü íî âàÿ ñòðó ê òó ðà Site
(ïîð òû òå ïåðü îò íî ñÿò ñÿ ê ýòî ìó
òè ïó) – ýòî íå êèå ìå ñ òà, êî òî ðûå
ñòðî ÿò ñÿ îêî ëî ãî ðî äîâ è îáåñ ïå -
÷è âà þò èì íå êî òî ðûé áî íóñ (â çà -
âè ñè ìî ñòè îò òè ïà ñàé òà).
Íà êî íåö, â èã ðå áó äåò ìà ãèÿ – âñå
æå ôýí òý çè-ìèð. Ìà ãèþ ìî æ íî áó -
äåò îò êëþ ÷àòü. Ìà ãèÿ áó äåò äî -
âîëü íî îã ðà íè ÷å íà (âñå-òà êè ýòî

âî åí íàÿ ñòðà òå ãèÿ, à íå Master of Magic), è íå êî òî -
ðûå òè ïû ïðà âè òå ëåé áó äóò â íåé ñî â ñåì íå ñèëü íû
(íà ïðè ìåð, Ãå íå ðà ëû). Çà ýòî ó íèõ áó äóò áî íó ñû â
äðó ãèõ îá ëà ñ òÿõ. Ìà ãèÿ ñòðî èò ñÿ ïî òðåõ öâåò íî ìó
ïðèí öè ïó: ó èã ðî êîâ åñòü ÷åð íàÿ, áå ëàÿ èëè ñå ðàÿ
ìà íà, à â èã ðå – ÷åð íàÿ è áå ëàÿ ìà ãèÿ. Ñå ðûå ìà íî -
íîñ öû ìî ãóò ïîëü çî âàòü ñÿ îáå è ìè, îñ òàëü íûå –
òîëü êî ñâî åãî öâå òà.

Ëþ áè òå ëÿì ñåðü åç íûõ ñòðà òå ãèé íà -
ñòî ÿ òåëü íî ðå êî ìåí äó åò ñÿ íå ïðî ïó ñ òèòü.

Ñèëü íàÿ ñòðà òå ãèÿ

Íå ìíî ãî ñõå ìà òè ÷ íàÿ ãðà -
ôè êà

Íî âûé øå äåâð êëàñ ñè ÷å ñ -
êî ãî æàí ðà ïî øà ãî âîé
ñòðà òå ãèè
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hivers – îä íà èç íå ìíî -
ãèõ îò íî ñè òåëü íî õî ðî øèõ èãð,
âû ïó ùåí íûõ â ïî ñ ëåä íåå âðå ìÿ
íå êî ã äà âå ëè êîé êîìïàíèåé
Sierra. Ïî õî æå, ñåé÷àñ ôèð ìà ðå -

øè ëà âîç ðî äèòü áû ëóþ ñëà âó, ïðå êðà -
òèâ íà êî íåö ïî ïûò êè ïî ðà çèòü íà ñå ëå -
íèå êî ëè÷åñ ò âîì äèñ êîâ ó óáî ãèõ, íå èí -
òå ðå ñ íûõ èã ðó øåê ñ ìðà÷íû ìè íà çâà íè -
ÿ ìè (íå áó äåì òû êàòü ïàëü öà ìè, íî âñå

óæå äî ãà äà ëèñü, î ÷åì èäåò ðå÷ü), è ñäå -
ëàòü óïîð íà ñþ æåò è ñî äåð æà íèå èã ðû.

Îä íèì èç ðå çóëü òà òîâ ýòîé ñòðà òå -
ãèè ñòà ëà âòî ðàÿ ÷àñòü Shivers. Èã ðóø êà
ýòà, õî òÿ è íå òÿ íåò íà çâà íèå «ïðè -
êëþ÷åíèÿ ãî äà» óæå ïî òî ìó, ÷òî ÿâ ëÿ åò -
ñÿ, ñêî ðåå, íå êâå ñòîì â òðà äè öè îí íîì
ïî íè ìà íèè ýòî ãî ñëî âà, à íà áî ðîì
ïàçç ëîâ, îä íà êî ñäå ëà íà õî ðî øî, êðà ñè -
âî è èã ðà åò ñÿ ñ èí òå ðå ñîì.

Ñþ æåò èìå åò ìà ëî îá ùå ãî ñ ïåð -

âîé ÷àñ òüþ: íà ñåé ðàç ãëàâ íûé ãå ðîé
îêà çû âà åò ñÿ â ìðà÷íîì ïó ñ òûí íîì ãî -

ðîä êå Öè ê ëî íå, ðàñ ïî ëî æåí íîì íå ïî -
äà ëå êó îò Êàíü î íà Äüÿ âî ëà. Â ãî ðî äå íå
âñå ëàä íî: òóò ïðî ïà äà þò ëþ äè. Îä íà êî,
ïî ñêîëü êó ïî ñ ëåä íþþ íå äå ëþ òóò ÷èíè -
ëè òå ëå ôîí è íå áû ëî ñâÿ çè ñ âíåø íèì
ìè ðîì, îò ðÿä íå çà ìå òèë ïî òå ðè áîé öà,
à ãî ðîä ïî ë íî ñòüþ îïó ñ òåë. È òàê áû
äîë ãî åùå íè êòî íè÷åãî íå çà ìå÷àë, åñ -
ëè áû íå ñëó÷èëîñü  ïðî åç æàòü ÷åðåç çà -
êîë äî âàí íûé ãî ðîä ðîê-ãðóï ïå Trip
Cyclone, ìó çû êàí òû êî òî ðîé ÿâ ëÿ þò ñÿ ê
òî ìó æå ñòà ðû ìè âà øè ìè ïðè ÿòå ëÿ ìè.

Ðà çó ìå åò ñÿ, èõ ïî ñòèã ëà òà æå ó÷àñòü, 
÷òî è âñå íà ñå ëå íèå ãî ðîä êà. È òóò íà
ñöå íå ïî ÿ â ëÿ å òåñü âû ñ ìîù íûì æå ëà -
íè åì ñâî èõ äðó çåé èç áå äû âû ðó÷èòü.

Âàì ïðåä ñòî èò áî ðîòü ñÿ ñî Çëîì â
åãî ðàç ëè÷íûõ ïðî ÿâ ëå íè ÿõ. Îä íà êî äå -
ëàòü ýòî íà äî íå ñ ïî ìî ùüþ âèí òî âîê è
äðî áî âè êîâ, à ñ ïî ìî ùüþ äâå íà ä öà òè
Ìî ëèò âåí íûõ Ïà ëî÷åê, ðàç áðî ñàí íûõ è
òùà òåëü íî ñïðÿ òàí íûõ çà êî äî âû ìè
çàì êà ìè â ãî ðî äå Öè ê ëî íå. Ïà ëî÷êè ýòè
íà äî âû èñ êè âàòü è òà ùèòü â Êàíü îí Äüÿ -
âî ëà, ãäå äëÿ êà æ äîé èìå åò ñÿ ñïå öè àëü -
íîå ãíå ç äî. Ïðî öåññ ïå ðå òà ñ êè âà íèÿ ïà -
ëî÷åê äîë æåí ïðî òå êàòü î÷åíü áû ñò ðî,

òàê êàê íà ëè÷èå îä íîé èç íèõ â êàð -
ìà íå óáè âà åò âà øó Æèç íåí íóþ Ýñ -
ñåí öèþ, ïî ë íîå îò ñóò ñò âèå êî òî ðîé
ðàâ íî çíà÷íî ïî ïà äà íèþ â Íå áû òèå
(÷òî, ñîá ñò âåí íî, è ïðî èçîø ëî ñ âà -

øè ìè äðóçü ÿ ìè è æè òå ëÿ ìè ãî ðî äà).
Êðî ìå òî ãî, â Êàíü î íå âàñ ïîä æè äà þò
ñòðàí íûå ïòè öî ðû ëû, êî òî ðûå òî æå íî -
ðî âÿò ïî óáà âèòü âà øåé Ýñ ñåí öèè.
Òàê ÷òî â ïðî ìå æóò êàõ ìå æ äó ðå øå íè -
åì ðàç ëè÷íîé ñëî æ íî ñòè óì ñò âåí íûõ
çà äà÷ âàì ïðè äåò ñÿ è ïî áå ãàòü îò íå äðó -
æå ëþá íûõ àä ñêèõ ñî ç äà íèé.

Èã ðà ïîä ðà ç äå ëÿ åò ñÿ íà äâå íà ä öàòü
ìà ëåíü êèõ êâå ñòè êîâ (â ñî îò âåò ñò âèè ñ
êî ëè÷åñ ò âîì íå îá õî äè ìûõ ïà ëî÷åê).
Âàì ïðè äåò ñÿ ðå øàòü êó÷ó ëî ãè÷åñ êèõ
çà äà÷ - êàê òðà äè öè îí íûõ, âñòðå÷àþ -
ùèõ ñÿ â êà æ äîì òðå òü åì ïðè êëþ÷åíèè
(âðî äå «ïÿò íà øåê»), òàê è îðè ãè íàëü -
íûõ, âû äó ìàí íûõ àâ òî ðà ìè âòî ðûõ
Shivers. Çà äà÷êè ýòè ìå íÿ þò ñÿ îò èã ðû
ê èã ðå, ÷òî äå ëà åò âîç ìî æ íûì åå ïî â -
òîð íîå ïðî õî æ äå íèå. Ìà ëî òî ãî, âû ìî -
æå òå ñà ìè ñìî äå ëè ðî âàòü ñîá ñò âåí íóþ
ïàçç ëó è ïîä êè íóòü åå ñâî èì äðóçü ÿì â
Èí òåð íå òå. Çà äà÷ âñå ãî îêî ëî äâà ä öà òè
ïÿ òè, ïî äâå íà êà æ äóþ ïàë êó, è áîëü -
øèí ñò âî èç íèõ íå íà ñòîëü êî ëåã êè, ÷òî -
áû ðå øèòü â îä íî ìãíî âå íèå, íî è íå
íà ñòîëü êî ñëî æ íû, ÷òî áû ïðè âå ñ òè âàñ
â ïîë íûé òó ïèê. Çà äà÷è â èã ðå ïî ñëî æ -
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íåå, ÷åì òå, ÷òî áû ëè â åå äå ìî-âåð ñèè.
Äëÿ ðå øå íèÿ ñëî æ íûõ çà äà÷ âî ê ðóã

èìå åò ñÿ ìíî æå ñò âî ðàç íî ãî ðî äà ïîä -
ñêà çîê (êî òî ðûå, â îò ëè÷èå îò ïåð -
âîé ÷àñ òè, ìî æ íî òà ñ êàòü ñ ñî áîé â êàð -
ìà íå). Ïîä ñêà ç êà ìè ñëó æàò è ïå ðè î -
äè÷åñ êè ïî êà çû âà å ìûå âàì âè äåî êëè -
ïû òîé ñà ìîé ïî õè ùåí íîé ðîê-ãðóï ïû
(êî òî ðàÿ, êñòà òè, èã ðà åò äî âîëü íî íå -
ïëîõóþ ðîê-ìó çû êó, ÷òî îò ðàä íî ïî ñ ëå
óæå ïî ðÿä êîì íà äî åâ øèõ ðý ïî-òåõ íî-
ïî ïñî âûõ ìî òè âîâ â äðó ãèõ èã ðóø êàõ).
Ìó çû êà òî ãî æå ñòè ëÿ è òîé æå ãðóï ïû
çâó÷èò è â êà÷åñ ò âå ôî íà.

Â èã ðå ðå à ëè çî âà íà ñè ñ òå ìà ïà íî -
ðàì íî ãî îá çî ðà, êî òî ðàÿ çà âî å âû âà åò
âñå áîëü øóþ ïî ïó ëÿð íîñòü (íà÷èíà ëîñü
âñå ñ Zork Nemesis, ïî òîì áûë Versailles).
Ïðàâ äà, â ñî îò âåò ñò âèè ñî Sierr'îâñêîé
òðà äè öè åé ïà íî ðàì íûé îá çîð íà ìà -
øè íàõ íè æå Ïåí òè ó ìà èç ðÿä íî òîð ìî -
çèò, õîòü è ðà áî òà åò íå íà âåñü ýê ðàí. Íî
òåì íå ìå íåå, âîç ìî æ íîñòü ïî ñìî ò ðåòü
ââåðõ-âíèç è âïðà âî-âëå âî âåñü ìà
âïå÷àò ëÿ åò è ðà äó åò (õî òÿ ìî æåò íà ïåð -
âûõ ïî ðàõ äî ñ òà â ëÿòü íå êî òî ðîå íå -
óäîá ñò âî äëÿ èã ðî êîâ, ê ïî äîá íûì ñè ñ -

òå ìàì íå ïðè âûê øèõ – èíî ãäà ïîä ñêà ç -
êè ëå æàò ó âàñ ïðÿ ìî ïîä íî ãà ìè,
íî ÷òî áû èõ óâè äåòü, íà äî íå çà áûòü ïî -
ñìî ò ðåòü âíèç). Ðà äó åò è êà÷åñ ò âî
îáû÷íûõ êàð òè íîê, íå óñ òó ïà þ ùåå ãðà -

ôè êå â ïåð âîé ÷àñ òè. Çà òî òå ïåðü
äî áà â ëå íà ñïå öè àëü íàÿ îï öèÿ êàð -
òû, êî òî ðàÿ ïî ìî ãà åò íå çà áëó äèòü -
ñÿ â ëà áè ðèí òàõ ãî ðîä ñêèõ ïî ìå ùå -
íèé (ïî ì íè òå, êàê òÿ æå ëî áû ëî
îðè åí òè ðî âàòü ñÿ â ïåð âûõ Shi-
vers?). Êàê ÿ óæå ãî âî ðèë, òå ïåðü ó
âàñ åñòü êàð ìàí, â êî òî ðûé ìî æ íî
êëàñòü ðàç íûå èí òå ðå ñ íûå øòó êè. Â
îñ íîâ íîì ýòî âñå âîç ìî æ íûå áó -
ìàæ êè ñ ïîä ñêà ç êà ìè äà ñî áè ðà å -
ìûå âà ìè ïà ëî÷êè, îä íà êî èíî ãäà
òó äà ïî ïà äà åò êëþ÷-äðó ãîé, êî òî -
ðû ìè íà äî îò êðû âàòü äâå ðè è

øêàô÷èêè.
Îï öèÿ äëÿ èã ðû ÷åðåç Èí òåð íåò ñäå -

ëà íà èç ðå ê ëàì íûõ ñî îá ðà æå íèé - ðå -
àëü íî âñÿ «èã ðà» ñâî äèò ñÿ ê ÷àòó ñ ëþäü -
ìè, îêà çàâ øè ìè ñÿ â ýòîò ìî ìåíò íà òîì

æå êà íà ëå. Ïðàâ äà, åñ ëè
âàñ óãî ðà ç äèò íà íèõ íà -
ïî ðîòü ñÿ, âû ñìî æå òå
ïå ðå äàòü èì ñäå ëàí íóþ
âà ìè çà ãàä êó.

Âñå çà äà÷è ìî æ íî è
íå ðå øàòü, åñ ëè ýòî êà -
æåò ñÿ ñëèø êîì ñëî æ -
íûì. Åñòü ñïå öè àëü íàÿ
êíîï êà, êî òî ðàÿ îò êðî -
åò ëþ áóþ çà ïåð òóþ äâåðü è êî ðîá êó, 
÷òî, ðà çó ìå åò ñÿ, áó äåò ñòî èòü âàì
î÷êîâ, íî ïî ç âî ëèò íå ìíî ãî ïîä ïîð -
òèòü ñå áå óäî âîëü ñò âèå. Åùå îä íà ìîä -
íàÿ íû íå âåùü, âêëþ÷åí íàÿ â Shivers 2,
– ýòî íå ñêîëü êî âà ðè àí òîâ ôè íà ëà, êî -
òî ðûå îïÿòü æå äîë æ íû äàòü âîç ìî æ -
íîñòü âñåì æå ëà þ ùèì ïðî õî äèò èã ðó
ñíî âà è ñíî âà.

Â îá ùåì è öå ëîì ìî æ íî ñìå ëî ñêà -
çàòü, ÷òî ïðî öåññ âîç âðà ùå íèÿ Sierr'û â
ñåðä öà ñåðü åç íûõ ëþ áè òå ëåé êâå ñòîâ
íà÷àë ñÿ. Áó äåì íà äå ÿòü ñÿ, ÷òî âñÿ êèå
òàì «Ôàí òàñ ìà ãî ðèè» è èæå ñ íè ìè
áû ëè äî ñàä íûì íå äî ðà çó ìå íè åì, íî 
÷òî ðó êî âî äñòâî ôèð ìû âñå æå ïî íÿ -
ëî, ÷òî âî âñå íå îã ðîì íîå êî ëè÷åñ ò âî

ïëî õî ãî êà÷åñ ò âà âè äåî íó æ íî èã ðî êàì,
à õî ðî øèå è èí òå ðå ñ íûå ñþ æå òû. À åñ ëè
Sierra ïî ïðî áó åò ê òî ìó æå ïå ðå ñòàòü
óâ ëå êàòü ñÿ òðåõ ìåð íûì ðåí äå ðèí ãîì è
ñäå ëà åò ïà ðó-òðîé êó ðè ñî âàí íûõ êâå -
ñòîâ, áó äåò ñî â ñåì õî ðî øî. À åñ ëè îíà
åùå è íàó÷èò ñÿ äå ëàòü èã ðû áåç áà ãîâ è
òîð ìî çîâ, òî ñíî âà îêà æåò ñÿ íà êî íå,
êàê ýòî áû ëî â äà ëå êîì 1985-ì ãî äó.

À ïî êà âñåì êó ïèâ øèì è ñî áè ðà þ -
ùèì ñÿ êó ïèòü Shivers 2 íà ïî ìè íàþ, 

÷òî âñå íó æ íûå
ïàò÷è («çà ïëà -
òû» íà æàð ãî íå
Microsoft) ñêî -
ðî ïî òðà äè öèè
íà÷íóò ïî ÿ â -
ëÿòü ñÿ íà
www.sierra.com
è êî íå÷íî, êàê
âñå ãäà íå áó äóò
ðà áî òàòü ñî ñòà -
ðû ìè ñî õðà -
íåí íû ìè èã ðà -

ìè... Õî òÿ, êî íå÷íî, âû ìî æå òå îêà çàòü -
ñÿ â ÷èñ ëå òåõ ñ÷àñ ò ëèâ÷èêîâ, ó êî òî ðûõ
âñå ðà áî òà åò ïî÷òè íîð ìàëü íî (íåò ôà -
òàëü íûõ îøè áîê). Ïðå öå äåí òû
óæå åñòü.

Îò ìåí íûå ãðà ôè êà è
çâóê

Ïðî ñ òî òà, îä íî îá ðà çèå
çà ãà äîê è òðà äè öè îí íûå
Sierr'îâñêèå áà ãè

Î÷åíü íå ïëî õîé quest
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íà ñòî ÿ ùåå âðå ìÿ ñëî æè ëîñü òà -
êîå ìíå íèå, ÷òî êîì ïü þ òå ðû ìî -
ãóò àá ñî ëþò íî âñå, è ýòî íå óäè âè -
òåëü íî, òàê êàê òå ïåðü î÷åíü ÷àñ -
òî ÷åëî âåê ïå ðå äî âå ðÿ åò êîì ïü -

þ òå ðó ìíî ãèå ñâîè îáÿ çàí íî ñòè, íà -
ïðè ìåð, ïîä âå äå íèå áà ëàí ñîâ, èã ðà ñ
íèì â øàõ ìà òû â êà÷åñ ò âå î÷åíü ñèëü -
íî ãî (íî, óâû, ìà ëî èí òå ðå ñ íî ãî) ïàðò -

íå ðà, äà è ìà ëî ëè ÷òî åùå. Êîì ïü þ -
òåð íûå èã ðû â íà ñòî ÿ ùåå âðå ìÿ äî ñ -
òèã ëè ñâî åãî ðàñ öâå òà, è òå ïåðü ìà -
ëî ÷òî ñðàâ íèò ñÿ ñ íè ìè ïî ñòå ïå íè
óâ ëå êà òåëü íî ñòè, ÷òî ôà ê òè÷åñ êè
ìî æåò îç íà÷àòü è ñêî ðûé êî -
íåö ÷èñ òî ðàç âëå êà òåëü íî ãî êè íå -
ìà òî ãðà ôà (èìå þò ñÿ â âè äó ðàç -
ëè÷íî ãî ðî äà ãîë ëè âóä ñêèå ðàç âëå -
êà òåëü íûå áî å âè êè è òðèë ëå ðû).
Èã ðàÿ â èã ðû, ëþ äè ÷àñ òåíü êî çà áû -
âà þò î òîì, ÷òî è ýòè ôàí òà ñòè÷åñ -
êèå ïî ãðà ôè êå, çâó êó, èñ êóñ ñò âåí -

íî ìó èí òåë ëå ê òó ïðî ãðàì ìû òî æå
áû ëè íà ïè ñà íû ëþäü ìè.
Íåò, ÿ íè÷åãî íå èìåþ ïðî òèâ êîì -

ïü þ òå ðîâ, ïðî ñ òî õî÷ó çà -
ìå òèòü, ÷òî êîì ïü þ òåð íå
óìå åò äå ëàòü ãëàâ íî ãî -
îí íå ñïî ñî áåí ìû ñ ëèòü, è
ïî ý òî ìó åìó âñå åùå äà ëå -
êî äî ÷åëî âå êà.
Äà âàé òå ïîé äåì äàëü øå

è ïî ñìî ò ðèì, ÷åãî æå åùå
íå óìå åò êîì ïü þ òåð. Äà,
îí ñïî ñî áåí ìî äå ëè ðî -

âàòü ñëî æ íûå òðåõ ìåð íûå
îáú å ê òû, âû äà âàòü îò ëè÷íóþ
êà÷åñ ò âåí íóþ ìó çû êó (íà ïè -
ñàí íóþ íå èì), óï ðà â ëÿòü
ïî âå äå íè åì ïðî òèâ íè êîâ â
êîì ïü þ òåð íîé èã ðå, ïðè÷åì
çà÷àñ òóþ î÷åíü õî ðî øî. Íî
âîò ÷åãî îí íå óìåë äå ëàòü íè êî ã äà, òàê
ýòî ïðè äó ìû âàòü èñ òî ðèè. Êà æ äàÿ êîì -
ïü þ òåð íàÿ èã ðà (íó, èëè ïî÷òè êà æ äàÿ)
äîë æ íà èìåòü ñþ æåò, è ýòîò ñþ æåò âû äó -
ìû âà åò ñÿ èñ ê ëþ÷èòåëü íî ëþäü ìè,
ïðè÷åì áåçî âñÿ êî ãî èñ ïîëü çî âà íèÿ

êîì ïü þ òå ðîâ, îíè ýòî äå ëà þò ñ ïî ìî -
ùüþ èõ âî î á ðà æå íèÿ – êà÷åñ ò âà, äî
îá ëà äà íèÿ êî òî ðûì äà æå ñà ìûì ñî â -
ðå ìåí íûì êîì ïü þ òå ðàì åùå î÷åíü
äà ëå êî. À ñþ æåò çà÷àñ òóþ èã ðà åò îä íó
èç ñà ìûõ âà æ íûõ ðî ëåé â èã ðå, îñî -
áåí íî â òà êîé, î êî òî ðîé ÿ ñî áè ðà þñü
ðàñ ñêà çàòü.
Ìå æ äó ìè ðà ìè ñâå òà è òüìû, ïî ñòî -

ÿí íî íà õî äÿ ùè ìè ñÿ â ïðî òè âî ðå÷èè
è âå÷íîé áîðü áå, ñó ùå ñò âó þò íå êèå
âî ðî òà, êî òî ðûå ñïî ñîá íû ïå ðå íå ñòè
âõî äÿ ùå ãî ÷åðåç íèõ â ñî âåð øåí íî
èíîé ìèð, ãäå è Òüìà è Ñâåò ïå ðå ïëå -
òå íû è ñî ñòà â ëÿ þò åäè íîå öå ëîå. Îä -
íà êî âî ðî òà â ýòîò íå îáû ê íî âåí íûé
ìèð ïî ñòî ÿí íî çà êðû òû, è èõ îò êðû -
òèå âîç ìî æ íî ëèøü îäèí ðàç â òû ñÿ÷ó
ëåò. Ïî õî æå, ÷òî êàê ðàç íà ñòó ïè ëî
âðå ìÿ èì îò êðûòü ñÿ â ñåäü ìîé ðàç.
Æèë ìî ëî äîé õó äî æ íèê, òâî ðèâ øèé

ñâîè êàð òè íû â ñþð ðå à ëè ñòè÷íîì
ñòè ëå. Ýòè êàð òè íû íå ïëî õî ïðî äà âà -

ëèñü è äà æå ïî ïà äà ëè â ðàç íûå ìó çåè.
Îä íà êî íå âñå òàê õî ðî øî áû ëî ó èõ àâ -

òî ðà, êî òî ðûé áûë ïîä âåð æåí íå ïî íÿò -
íî ìó ïñè õè÷åñ êî ìó ðàñ ñòðîé ñòâó, è ÷àñ -
òåíü êî íà ñâî èõ êàð òè íàõ èçî á ðà æàë
íå÷òî íå ëå ïîå, íî óæà ñ íî âû çû âà þ ùåå.
Ýòèì îí ïðè âëåê âíè ìà íèå öåð êîâ íî -
ñëó æè òå ëåé, òàê êàê ñî äåð æà íèå åãî
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êàð òèí çà÷àñ òóþ îò íî ñè ëîñü èìåí íî ê
íèì. Îíè íà÷àëè ïðå ñëå äî âàòü õó äî æ -
íè êà Ðî âå ëÿ (òàê åãî çâà ëè), è æèçíü åãî
ïðå âðà òè ëàñü â íà ñòî ÿ ùóþ ìó êó. Èìåí -
íî â ýòî âðå ìÿ îí íà ïè ñàë îä íó êàð òè -
íó, êî òî ðàÿ ñòà ëà ïè êîì åãî áå çó ìèÿ. Â
íåå îí âëî æèë âñå, ÷òî áû ëî ó íå ãî â ãî -
ëî âå, âñå, ÷òî îí õî òåë èçî á ðà çèòü,
ïðè÷åì âñå ýòî îä íî âðå ìåí íî. Êàð òè íà
ïî ïà ëà â ìó çåé è âè ñå ëà òàì â îä íîì èç
íå áîëü øèõ çà ëîâ.

Îä íèì âîñ êðå ñ íûì óò ðîì ïà ðåíü ïî
èìå íè Ìàéê è åãî ñå ñò ðà Ñå ðèí îò ïðà -
âè ëèñü â êàð òèí íóþ ãà ëå ðåþ, ÷òî áû
ïðè îá ùèòü ñÿ ê èñ êóñ ñò âó. Òàì, â îä íîì
èç çà ëîâ îíè óâè äå ëè íå îáû ê íî âåí íóþ
êàð òè íó, íà êî òî ðîé êàê áû ïå ðå ïëå òàë -
ñÿ ñâåò ñ òå íüþ, ïðè÷åì íà ñòîëü êî ìà -
ãè÷åñ êè, ÷òî îòîé òè îò ïî ëîò íà ïðî ñ òî
íå áû ëî ñèë. Ñå ðèí çà õî òå ëà ïî òðî ãàòü
êàð òè íó, ïðè êî ñ íó ëàñü ê íåé… è èñ÷åç -
ëà. Ïî ðà æåí íûé Ìàéê áðî ñèë ñÿ åå èñ -
êàòü, íî âñêî ðå ïî íÿë, ÷òî èìåí íî êàð -
òè íà âû çâà ëà âíå çàï íîå èñ÷åç íî âå íèå
ñå ñò ðû. Îí òàê æå ïî äî øåë ê íåé, äî ò ðî -
íóë ñÿ… è îêà çàë ñÿ â ìè ðå Of Light and
Darkness, â êî òî ðîì íå îá õî äè ìî áû ëî
îòû ñêàòü ñâîþ ñå ñò ðó è âû áðàòü ñÿ íà çàä
ëþ áîé öå íîé.

Âñå, ÷òî áû ëî ñêà çà -
íî âû øå – ëèøü ñî -
äåð æà íèå âñòó ï ëå -
íèÿ èã ðû, åå çà âÿ ç -
êà, ïðå ëþ äèÿ èñ òî -
ðèè. Ñàì æå ñþ æåò
çíà÷èòåëü íî ìàñ -
øòàá íåå è èçî áè ëó -
åò ðàç âåòâ ëå íè ÿ ìè
è íå îæè äàí íû ìè
ìî ìåí òà ìè. Èã ðà
âåñü ìà íå îáû÷íà
êàê ïî ñþ æå òó, òàê è
ïî îôîðì ëå íèþ.
Ìèð, â êî òî ðîì
âàì ïðåä ñòî èò æèòü
íà ïðî òÿ æå íèè
âñåé èã ðû, ñþð ðå à -
ëè ñòè÷åí, òî åñòü

ÿâ ëÿ åò ñÿ íå êèì èñ êà æåí íûì îò ðà æå íè -
åì ðå àëü íî ñòè, ïðè÷åì ýòî êà ñà åò ñÿ íå
òîëü êî ñà ìèõ âè çó àëü íûõ êàð òèí, íî è
õà ðà ê òå ðîâ ãå ðî åâ,
êî òî ðûõ ïðåä ñòî èò
ïî âñòðå÷àòü, à òàê æå
ïðåä ìå òîâ è ÿâ ëå -
íèé, êî òî ðûå âîç íè ê -
íóò íà ïðî òÿ æå íèè
èã ðû. Âñå ïåð ñî íà æè
êðàé íå íå îáû÷íû è
ÿâ ëÿ þò ñÿ êî ëî ðèò íû -
ìè ëè÷íî ñ òÿ ìè Â ìè -
ðå Of Light and
Darkness ìî æ íî
âñòðå òèòü êî ãî óãîä -
íî, íî òîëü êî íå íà -
äåé òåñü, ÷òî ó íå ãî ñ
ãî ëî âîé áó äåò âñå â
ïî ðÿä êå, òàê êàê åñ ëè
óæå ìèð èã ðû íå ïðà -
âè ëåí, òî è ãå ðîè â
íåì áó äóò íå ïðà âèëü íû ìè, ïðè÷åì íè -
êî ã äà íåëü çÿ ïðåä ñêà çàòü, â êà êóþ ñòî -
ðî íó ýòà íå íîð ìàëü íîñòü áó äåò ñêëî -
íÿòü ñÿ.

Åùå â ìè ðå Of Light and Darkness,
êî íå÷íî æå, ñó ùå ñò âó åò çëî äåé, êî òî -
ðûé óæå øåñòü ðàç âî âðå ìÿ îò êðû òèÿ

âî ðîò âî âíåø íèé
ìèð íà ñû ëàë íà íå ãî
ñà ìûå ðàç ëè÷íûå êà -
òà ñò ðî ôû. Òå ïåðü æå
â åãî ïëà íàõ ñà ìàÿ
óæà ñ íàÿ êà òà ñò ðî ôà,
êî òî ðóþ Çå ì ëå êî ã äà-
ëè áî óäà âà ëîñü ïå ðå -
æèòü, è â ñëó÷àå åãî
ïî áå äû, âî-ïåð âûõ,
ñëó÷èò ñÿ ãëî áàëü íàÿ
êà òà ñò ðî ôà, à âî-
âòî ðûõ, çëî äåé
îïÿòü óé äåò â ñâîé
ìèð åùå íà òû ñÿ÷ó
ëåò, è êòî çíà åò, ÷òî
îí ñìî æåò ñäå ëàòü

òî ã äà.
Â èã ðå åñòü ñåìü îá ëà ñ òåé, òàê èëè

èíà÷å ñâÿ çàí íûõ ëè áî ñ òüìîé, ëè áî ñî
ñâå òîì, îò ÷åãî, åñ òå ñò âåí íî çà âè ñèò è
õà ðà ê òåð âçà è ìî îò íî øå íèé ñ íà ñå ëÿ þ -
ùè ìè èõ ïåð ñî íà æà ìè. Îä íà êî îá ùå -
íèå ñ ãå ðî ÿ ìè è ïî èñê íå îá õî äè ìûõ
ïðåä ìå òîâ – ýòî åùå íå âñå, ÷òî íå îá õî -
äè ìî äå ëàòü â èã ðå, òàê êàê ïðè äåò ñÿ
åùå è ðå øàòü áîëü øîå êî ëè÷åñ ò âî ãî ëî -
âî ëî ìîê, êî òî ðûå áó äóò êàê ðàç äà âàòü
íå îá õî äè ìûå ïðåä ìå òû è êëþ÷è ê ðàç -
ðå øå íèþ ãëàâ íîé ëè íèè ñþ æå òà.

Ìèð Of Light and Darkness ñìî äå -
ëè ðî âàí ñ ïî ìî ùüþ íî âîé òåõ íî ëî ãèè
EDEN, êî òî ðàÿ ïî ç âî ëÿ åò ïó òå øå ñò âî -
âàòü â íåì è â ïî ë íîé ìå ðå îùó ùàòü åãî
ðå àëü íîñòü, íå ïðè áå ãàÿ, ïðàâ äà, ê ïî ë -
íîé ñâî áî äå ïå ðå äâè æå íèÿ. Îä íà êî
áîëü øîå êî ëè÷åñ ò âî àíè ìà öèè è äà æå
ïî ë íî ýê ðàí íîå âè äåî ñ ïðî ôåñ ñè î íàëü -
íû ìè àê òå ðà ìè äîë æ íû ñêðà ñèòü ýòîò

íå äî ñ òà òîê.
Èã ðà áå ç ó ñ ëîâ íî çà ñëó æè âà åò âíè -

ìà íèÿ áëà ãî äà ðÿ ýê ñ ò ðà âà ãàíò íî ìó ìè -
ñ òè÷åñ êî ìó ñþ æå òó è êðà ñî òå ãðà ôè÷åñ -
êî ãî îôîðì ëå íèÿ, âû ïîë íåí íî ãî, êñòà -
òè, õó äî æ íè êîì Ãè ëîì Áðó âå ëîì (Gil
Bruvel), ïî ñëó æèâ øèì ïðî òî òè ïîì ñþð -
ðå à ëè ñòó Ðî âå ëó èç ñà ìîé èã ðû. Of
Light and Darkness ÿâ ëÿ åò ñÿ âåñü ìà
íå òè ïè÷íûì ïðè ìå ðîì òî ãî, êàê ñëå äó -
åò â èã ðàõ êà÷åñ ò âåí íî èñ ïîëü çî âàòü ñþ -
æåò íóþ ëè íèþ òàê, ÷òî áû îíà áû ëà íå
äî âå ñêîì èã ðû, à ÿâ ëÿ ëàñü åå ïî ë -
íî öåí íûì êîì ïî íåí òîì.

Âå ëè êî ëåï íûé íå îáû÷íûé
ñþ æåò, êà÷åñ ò âåí íàÿ ãðà -
ôè êà

Òðå áó åò ñÿ çíà íèå àí ã ëèé -
ñêî ãî ÿçû êà

Êà÷åñ ò âåí íûé è íå -
îáû÷íûé êâåñò, íå ïî õî -
æèé íà äðó ãèå
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òà èñ òî ðèÿ íà ÷à ëàñü íå ñêîëü êî ëåò
íà çàä, êî ã äà Ðåé ìîíä Ôåéñò ñî ç -
äàë îä íó èç ëó÷ øèõ ðî ëå âûõ èãð -
Âetrayal àt Êrondor (Ïðå äà òåëü ñò âî
â Êðîí äî ðå), âû ïó ùåí íóþ îä íîé

èç ñà ìûõ óâà æà å ìûõ ðîñ ñèé ñêè ìè ãåé ìå -
ðà ìè ôèð ìîé Sierra â 1993 ãî äó è ðàñ ïðî -
äàí íîé òè ðà æîì áî ëåå 1 ìëí. ýê çåì ï ëÿ -
ðîâ. Äîë ãîå âðå ìÿ èã ðà îñ òà âà ëàñü íàè ëþ -
áè ìåé øåé ïî ÷è òà òå ëÿ ìè ñå ãî æàí ðà. Íî
âðå ìÿ øëî, ïî ÿ â ëÿ ëèñü íî âûå øå äåâ ðû. È
íà ôî íå ïî ñ ëåä íèõ óñ ïå õîâ RPG-ðàç ðà áîò -
÷è êîâ èã ðà íå çà ìåò íî îòî øëà íà âòî ðîé
ïëàí è ïî ñòå ïåí íî çà áû ëàñü áû, íå ïî ëó ÷è
ýòà èñ òî ðèÿ äàëü íåé øå ãî ðàç âè -
òèÿ. Êàê èç âå ñò íî, Sierra ëþ áèò
ñâî èõ èã ðî êîâ è âðå ìÿ îò âðå ìå -
íè âû ïó ñ êà åò ïðî äîë æå íèÿ íà øó -
ìåâ øèõ èãð. È â îäèí ïðå êðà ñ íûé
äåíü çà äó ìà ëà Âetrayal àt Êrondor
2. Íî ê òî ìó âðå ìå íè Ôåéñò ïî êè -
íóë ðîä íûå ïå íà òû è ïå ðå øåë â
ìî ëî äóþ ïåð ñïå ê òèâ íóþ ôèð ìó
7th Level. À 7th Level, êàê èç âå ñò -
íî, òî æå ëþ áèò ñâî èõ èã ðî êîâ è
òî æå ðå øè ëà ñäå ëàòü èì ïðè ÿò -
íîå, à èìåí íî - âû ïó ñ òèòü Return
to Krondor, ïðî äîë æå íèå BaK. È
âû ïó ñ òèë-òà êè, íî îá ýòîì ìû ïè -
ñà ëè â ïðå äû äó ùåì íî ìå ðå.
Sierra æå, ëè øèâ øèñü àâ òî ðà èã -
ðû, à âìå ñòå ñ íèì è ïðà âà íà åå íà çâà íèå,
ñðî ÷ íî ïå ðå èìå íî âà ëà ñâîå äå òè ùå è ïðî -
äîë æè ëà ðàç ðà áîò êè. È âîò íà êî íåö îíè çà -
âåð øè ëèñü. Âñòðå ÷àé òå - Betrayal in Antara.

Íå áó äó óòî ì ëÿòü èñ êó øåí íî ãî ÷è òà òå -

ëÿ äîë ãèì è íóä íûì ñðàâ íå íè åì äâóõ òâî -
ðå íèé íà îä íó òå ìó. Ñêà æó ëèøü, ÷òî îáå
èã ðû ïî ëó ÷è ëèñü äî âîëü íî èí òå ðå ñ íû ìè è
íå îð äè íàð íû ìè. È åñ ëè êîì ïà íèÿ 7th
Level ïî øëà ïî íî âî ìó ïó òè è ïî ë íî ñòüþ
èç ìå íè ëà engine, òî Sierra îñ òà ëàñü âåð íîé
ñå áå, ò.å. äî ñ òà òî ÷ íî êîí ñåð âà òèâ íîé, è îã -
ðà íè ÷è ëàñü ëèøü íî âî ââå äå íè ÿ ìè, äî ðà -
áî òàâ è óëó÷ øèâ èã ðó. À â îñ òàëü íîì - ðå -

øàé òå ñà ìè: ïî êó ïàé òå, èã ðàé òå, ñðàâ íè -
âàé òå.

Èòàê, äî á ðî ïî æà ëî âàòü â Èì ïå ðèþ
Àí òà ðà, îñ íî âàí íóþ ìíî ãî ïî êî ëå íèé íà -
çàä êî ðî ëåì, êî òî ðûé òàé íî ñî áðàë íà ñâî -
åé ñòî ðî íå ñèëü íåé øèõ ìà ãîâ è èñ ïîëü çî -

âàë èõ äëÿ îáú å äè íå íèÿ ïðî -
âèí öèé ïîä ñâî èì çíà ìå íåì.
È õî òÿ Èì ïå ðèÿ ñî ç äà âà ëàñü,
èñ õî äÿ èç ëó÷ øèõ ïî áó æ äå íèé,
ñî âðå ìå íåì åå çà êî íû ïà ëè
ïîä âëè ÿ íè åì êîð ðó ï öèè è
ðàñ ïà äà. Ñå ãî ä íÿ äî á ðî æå ëà -

òåëü íûé Èì ïå ðà òîð ñòîëê íóë ñÿ ëè öîì ê
ëè öó ñ óïàä êîì è õðî ìà þ ùè ìè èí ô ðà ñòðó -
ê òó ðà ìè, ãäå âçÿ òî ÷ íè ÷å ñò âî, êó ìîâ ñò âî,
èí ò ðè ãè, ïðå ñòóï íîñòü è âå ðî ëîì ñò âî äî ñ -
òèã ëè àïî ôå î çà, è íà ÷àë ñÿ áåñ ïðå äåë.

Ñî áû òèÿ èã ðû ðàç âè âà þò ñÿ «íà çà äâîð -
êàõ» Èì ïå ðèè. Ãå ðîè îêà çû âà þò ñÿ âòÿ -
íó òû ìè â âî äî âî ðîò èí ò ðèã, ìà íè ïó ëÿ -
öèé è ãíó ñ íûõ çà ìû ñëîâ. Äî áàâü òå ê
ýòî ìó íà ëè ÷èå òàé íûõ îá ùåñòâ, ðà ñî -
âîé íå íà âè ñ òè, çëî óïî ò ðåá ëå íèå âëà -
ñòüþ - è âû ïî ëó ÷è òå ÷åò êóþ êàð òè íó
ïðî èñ õî äÿ ùå ãî. Âîò â ýòîé ãó ùå ñî áû -
òèé âàì è ïðåä ñòî èò âà ðèòü ñÿ äî óñ ïåø -
íî ãî çà âåð øå íèÿ èã ðû. (À ÷òî, êòî-òî

ñî ì íå âàë ñÿ, ÷òî îíà çà âåð øèò ñÿ óñ ïåø íî?)
À âà øè ãå ðîè íà ñîá ñò âåí íîé øêó ðå ïðî -
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Æàíð: RPG

Èç äà òåëü: Sierra

Ðàç ðà áîò÷èê: Sierra

Òðåáîâàíèÿ Pentium 90, 16 MB RAM,
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÷óâ ñò âó þò âñå ïðå ëå ñ òè æèç íè çà ãíè âà þ -
ùåé Èì ïå ðèè. 

Â èòî ãå, âà øå ìó âíè ìà íèþ ïðåä ëà ãà -
åò ñÿ íå ïðî ñ òî èã ðà, à íà ñòî ÿ ùàÿ ïðè êëþ -
÷åí ÷å ñ êàÿ ïî âåñòü ñ ìíî ãî ÷è ñ ëåí íû ìè
ðàç âåòâ ëå íè ÿ ìè ñþ æå òà, ìà ê ñè ìàëü íî
íà ñû ùåí íàÿ ñî áû òè ÿ ìè ïîä ÷àñ íà -
ñòîëü êî äðà ìà òè ÷å ñ êè ìè è çà õâà òû -
âà þ ùè ìè, ÷òî òðó ä íî îòî ðâàòü ñÿ îò
ýê ðà íà. Îã ðîì íûé èã ðî âîé ìèð
îáåñ ïå ÷è âà åò ïðå êðà ñ íûé ôîí äëÿ
ïðî èñ õî äÿ ùèõ äåé ñò âèé. Âû ñî êîå
ðàç ðå øå íèå SVGA-ãðà ôè êè äå ëà åò
âîç ìî æ íûì îöå íèòü ðà áî òó ñî ç äà -
òå ëåé èã ðû: óëî âèòü ìà ëåé øèå äå -
òà ëè êàðò Àí òà ðû, íà ðè ñî âàí íûõ
âðó ÷ íóþ è ñòè ëè çî âàí íûõ ïîä ñòà -
ðèí íûå ìà íó ñê ðè ï òû. Ãå ðîè ñìî ò -
ðÿò ñÿ òàê æå åñ òå ñò âåí íî, êàê è îê -
ðó æà þ ùèé èõ ìèð, ÷òî ïðè äà åò èã ðå
íè ñ ÷åì íå ñðàâ íè ìîå îùó ùå íèå
ðå àëü íî ñòè. Ê òî ìó æå êà æ äûé èç
ïåð ñî íà æåé îá ëà äà åò ñâî åé íå ïî â -
òî ðè ìîé èí äè âè äó àëü íî ñòüþ è
îæè âà åò áëà ãî äà ðÿ ãî ëî ñàì ïðî ôåñ ñè î -
íàëü íûõ àê òå ðîâ, îç âó ÷è âàâ øèõ BiA. Ïî -
ñêîëü êó èã ðà ÷à ñ òè ÷ íî ïðî õî äèò îò ïåð -
âî ãî ëè öà (âû âè äè òå âñå ïðî èñ õî äÿ ùåå
ãëà çà ìè ãëàâ íî ãî ãå ðîÿ), âàì ÷à ñ òåíü êî
ïðè äåò ñÿ îá ùàòü ñÿ ñ äðó ãè ìè ïåð ñî íà æà -
ìè, êî è ìè èçî áè ëó åò ñþ æåò. È îá ùå íèå

ýòî ìî æ íî ðàç äå ëèòü
íà äâå êà òå ãî ðèè: ýòî ìèð íûå ðàç ãî âî ðû
ñ ïå ðå ëè âà íè åì èç ïó ñ òî ãî â ïî ðî æ íåå è
â ëó÷ øåì ñëó ÷àå ïî ëó ÷å íè åì èí ôîð ìà -
öèè, ëè áî âû ÿñ íå íèå îò íî øå íèé, áåç êî -
òî ðî ãî RPG íå RPG. Êñòà òè, ýòîò ïî ñ ëåä -

íèé âèä îá ùå íèÿ (ÿ áû ñêà çàë, «òå ñ -
íûå êîí òà ê òû òðå òüå ãî ðî äà») ïðî òå -
êà åò ïî äîá íî ñðà æå íè ÿì â ïî øà ãî -
âûõ ñòðà òå ãè ÿõ è ÿâ ëÿ åò ñÿ, âå ðî ÿò íî,
ñà ìîé çíà ÷è òåëü íîé îï ëîø íî ñòüþ
ñî ç äà òå ëåé èã ðû, êî òî ðàÿ â äðó ãèõ
îò íî øå íè ÿõ êà æåò ñÿ ïî òðÿ ñà þ ùå

áåç ó  êî ðèç -
íåí íîé. Íî
òåì íå ìå -
íåå, ÿ ïðåä ïî ëà -
ãàþ, ÷òî ýòî óïó -
ùå íèå íå ìîã ëî
íå ïî ÿ âèòü ñÿ (òà
ñà ìàÿ ëîæ êà äåã -
òÿ). Çà òî íå ñêîëü -
êî íå íà òó ðàëü -
íûå áà òà ëèè
ñêðà øè âà þò ñÿ âè -
äîì ïî÷ òè ïî ë íî -
ñòüþ îæèâ øèõ
âðà ãîâ è îã ðîì -
íûì íà áî ðîì
ïîä ëèí íûõ çâó êî -
âûõ ýô ôå ê òîâ.

Ëþ áè òå ëÿì ìà ãèè íà âåð íÿ êà ïðè äåò -
ñÿ ïî äó øå ñî âåð øåí íî íî âàÿ, ñî ç äàí íàÿ
íà âû ñî êîì óðîâ íå ìà ãè ÷å ñ êàÿ ñè ñ òå ìà
BiA. Îíà íå òîëü êî ïî ç âî ëÿ åò îòû ñêè âàòü
èëè ïðè îá ðå òàòü íî âûå çà êëè íà íèÿ, íî
òàê æå äà åò âîç ìî æ íîñòü âû ó÷è âàòü îñ íî -

âû ìà ãèè, òîëü êî ÷òî ïó ùåí íîé
ïðî òèâ âàñ ñà ìèõ. Ïðè óñ ëî âèè,
êî íå ÷ íî, ÷òî âû îñ òà íå òåñü æè -
âû, èñ ïû òàâ íà ñå áå ïî äîá íîå.
Êàê âàì Îã íåí íûå Øà ðû èëè
Ìî ëîò ×ó äî âèù íîé Æå ñ òî êî ñòè?
À âïðî ÷åì, íàì íå ïðè âû êàòü.
Íà ìîé âçãëÿä, ýòî ñåðü åç íàÿ çà -
ÿâ êà êîì ïà íèè Sierra íà óñ ïåõ.
Ñèëü íàÿ àâ òî êàð òà è ïðî ñòàÿ ñè -
ñ òå ìà çà ïè ñè äå ëà þò èã ðó åùå
áî ëåå èí òå ðå ñ íîé. È åñ ëè âàì
ïðè øëèñü ïî äó øå ïðè êëþ ÷å íèÿ
â Betrayal at Krondor, òî ÷òî âàì

ïî ìå øà åò íà ñëà äèòü ñÿ íî âîé ñå ðè åé ïî -
õî æ äå íèé ïî äðåâ íåé Èì ïå ðèè Àí -
òà ðà?

Ñþ æåò, äî ñ òîé íûé
ðî ìà íà, ãðà ôè êà,
äî ñ òîé íàÿ æè âî ïè -
ñè, è ìà ãèÿ, äî ñ -
òîé íàÿ ÷à ðî äåÿ

Íå ïðî äó ìàí íàÿ ñè -
ñ òå ìà áèòâ

Äî ñ òîé íîå ïðî äîë -
æå íèå äî ñ òîé íîé
èã ðû
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Ïè ëîò â êà áè íå ïà -
äà þ ùå ãî ñà ìî ëå òà:

– Çå ì ëÿ! Çå ì ëÿ! ß ïà äàþ!
Êà ðà óë! Õâîñò ãî ðèò! Ïî ìî ãè òå!
SOS!

Äè ñ ïåò ÷åð ñ Çå ì ëè:
– È ÷òî âû òàê ðà çî ðà ëèñü? ß âàñ

ïðå êðà ñ íî ñëû øó. Ïî íÿë. Âû ÷åð êè -
âàþ.

à êîé ñòà ðûé äî á ðî äóø íûé
àíåê äîò ïðè õî äèò íà ïà -
ìÿòü, êî ã äà ÿ â î÷å ðåä íîé
ðàç ïðî âà ëè âàþ ìèñ ñèþ,

ïî ëó ÷èâ âðà æå ñêîé ðà êå òîé
ïîä õâîñò. Íó íå ìî ãó ÿ ñòðå ëÿòü
ïî ðîä íûì «Ñóø êàì» è «Ìè -
Ãàì». Òåì áî ëåå òàê ðå à ëè ñòè ÷ -
íî ïðî ðè ñî âàí íûì. Ðó êà íå
ïîä íè ìà åò ñÿ (âåð íåå, íå îïó ñ -
êà åò ñÿ íà êíîï êó «enter»-
îãîíü). Âîò èõ ÍÀ ÒÎâ ñêèå ñà ìî -
ëå òû è âåð òî ëå òû ÿ óäà ÷ íî ñáè -
âàë åùå íà òðå íè ðî âî ÷ íûõ ïî -
ëå òàõ íå ñìî ò ðÿ íà ñòðàø íûé
çâîí. Ñïå öè àëü íàÿ ñè ñ òå ìà ðàñ -
ïî ç íà âà íèÿ «ñâîé-÷ó æîé» íà ÷è íà åò
æóò êî çâå íåòü ïðè íà âå äå íèè ïðè öå ëà
íà ñî þç íè êà. Ïðè ïðà âèëü íîì æå âû áî -
ðå öå ëè òîëü êî ïó ëå ìåò íûå î÷å ðå äè çà -
ãëó øà þò øóì ìî òî ðà. 

Íî íåëü çÿ çà áû âàòü, ÷òî ñè æó ÿ â êà -
áè íå «Õîð íå òà», à âðà ãè – òå ñà ìûå
«Ñó» è «Ìè Ãè». (Â êà êèå òîëü êî äðó æå ñò -
âåí íûå ñòðà íû ìû èõ íå ïî ñòà âè ëè?!)
«F/A-18 Hornet 3.0» ïðåä ñòà â ëÿ åò ñî -
áîé àâèà ñè ìó ëÿ òîð – òèï èã ðû, êî òî ðûé

ñòàë îä -
íèì èç ñà -

ìûõ ïî ïó -
ëÿð íûõ â ïî ñ -

ëåä íåå âðå ìÿ.
Ïðàâ äà, «Hor-

net» – íå äëÿ íî -
âè ÷ êîâ-àâèà ëþ áè -

òå ëåé. 
Óï ðà â ëÿòü èã ðîé äî -

âîëü íî ñëî æ íî, à èí ñò -
ðóê öèé ïî ïðè ìå íå íèþ

îðó æèÿ êà òà ñò ðî ôè -
÷å ñ êè íå õâà òà åò

äëÿ òî ãî, 
÷ ò î  á û  

ï î  í ÿ ò ü  
÷òî âî ÷òî «ïó -
ëÿòü». Íà äèñ êå åñòü âè äåî -
ðàñ ñêà çû îá óï ðà â ëå íèè ñà ìî ëå òîì è î
âî î ðó æå íèè. Íî ïî-àí ã ëèé ñêè ñ ãî ëî ñà
èõ, ÿ äó ìàþ, ìà ëî êòî ïîé ìåò.

Ìî æ íî âû áðàòü ñèì ïà -
òè ÷ íóþ ôî òî êàð òî ÷ êó ãëàâ -
íî ãî ãå ðîÿ, çà êî òî ðî ãî òû
áó äåøü èã ðàòü. Åñòü äà æå ïà -
ðà æåí ñêèõ ëèö, äî âîëü íî
õî ðî øåíü êèõ. Íî ÿ-òî óáå æ -
äåí, ÷òî íà ñòî ÿ ùèì âî åí -
íûì ëåò ÷è êîì ìî æåò áûòü
òîëü êî áî ðî äà òûé ìó æèê.
Ìî æ íî òàê æå âïè ñàòü ñîá ñò -
âåí íîå èìÿ âìå ñòî ïðåä ëî -

æåí íî ãî.
Ïå ðåä âû ïîë íå íè åì áî å âûõ ìèñ ñèé

ñëå äó åò âíè ìà òåëü íî ïðî ÷è òàòü ïðè -
ëà ãà þ ùó þ ñÿ ê èã ðå áðî øþ ðó â îáú å -
ìå øå ñ òè äå ñÿ òè äâóõ ñòðà íèö àí ã ëèé -
ñêî ãî òåê ñòà èëè õî òÿ áû âçãëÿ íóòü íà

çàä íþþ îá ëîæ êó. Òàì óêà çà íû êëà âè -
øè óï ðà â ëå íèÿ. Âïî ñ ëåä ñò âèè íå ïëî õî
áû ëî áû ïî òðå íè ðî âàòü ñÿ â ó÷åá íîì
êëàñ ñå: ïî âçëå òàòü-ïî ïðè çå ì ëÿòü ñÿ,
ïî ñòðå ëÿòü ïî ðà äèî óï ðà â ëÿ å ìûì öå -
ëÿì. 

Ïðî á ëå ìîé áîëü øèí ñò âà àâèà ñè ìó -
ëÿ òî ðîâ ÿâ ëÿ þò ñÿ ïðè òîð ìà æè âà íèÿ.
Íå óñ ïå âà åò êîì ïü þ òåð ñ÷è òû âàòü íà -
âî ðî ÷åí íóþ êàð òèí êó. Ïî õî æå, â

Hornet’å ýòó ïðî á ëå ìó óäà ëîñü ðå øèòü.
Íà ìî åì ñòî äâà ä öà òîì ïåí òè ó ìå äà æå

ïðè ðàç ðå øå íèè 1024 õ 768 êàð òèí êà íå
«ïðî âè ñà åò». Íî â ïðèí öè ïå, ïðè áîëü -
øîì æå ëà íèè ðàç ðå øå íèå óñ òà íà â ëè âà -
åò ñÿ  è ïî ìåíü øå. Âî îá ùå ãî âî ðÿ, â ïà -
ðà ìå ò ðàõ èã ðû ìî æ íî ïî ìå íÿòü î÷åíü
ìíî ãîå (äà æå îñ ëà áèòü ïðî òèâ íè êîâ è
óñè ëèòü ñî þç íè êîâ).

Ïðî á ëå ìó òîð ìî æå íèÿ ïðî èç âî äè -
òå ëè ðå øè ëè çà ñ÷åò ïðî ðè ñî âàí íî ñòè
ëàíä øàô òà. Ëàíä øàôò âî îá ùå íè êà êîé.
Ñìî ò ðåòü íà óáî ãèå ïåé çà æè èç êà áè íû
ñà ìî ëå òà íå õî ÷åò ñÿ. Âîò è ïðè õî äèò ñÿ
âçìû âàòü â íå áî. Òîëü êî íå áå ðè òå
ñëèø êîì êðó òî, à òî äà â ëå íèå ðå ç êî
ïîä ñêà êè âà åò, è ïè ëîò îðè åí òà öèþ â
ïðî ñòðàí ñ ò âå òå ðÿ åò.

Çà òî ñà ìî ëåò ïðî ðè ñî âàí ÷åò êî. È â
êà áè íå âñå êðà ñè âî. Äà æå òå íè îò ïðè -
áî ðîâ âèä íû. Íà äî ñêà çàòü, ÷òî åñòü è
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Æàíð: Àâèàöèîííûé ñèìóëÿòîð

Èç äà òåëü: Graphic Simulalations Corp.

Ðàç ðà áîò÷èê: Graphic Simulalations Corp.
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âè äåî ãëþ êè. Íà ïðè ìåð, âðå ìå íà ìè
ïðè âçëå òå âàì çà ïðî ñ òî óäà åò ñÿ ïðî -
åõàòü íà ñêâîçü ñòî ÿ ùèé íà ïó òè ñà ìî -
ëåò. Ãðèá îò âçðû âà âà øå ãî «Õîð íå òà»
ìî æåò çà âè ñ íóòü ìå æ äó íå áîì è çå ì -
ëåé. Åñ ëè êîì ïü þ òåð ïî æå ëà åò ïðî äå -
ìîí ñò ðè ðî âàòü áðûç ãè îò âà øå ãî ïà äå -
íèÿ ñ àâèà íî ñ öà, òî, ïå ðå âî äÿ êà -
ìå ðó íà äðó ãîé áîðò ñóä íà, òó äà æå
ïå ðå êè íåò è âî äÿ íîé ñòîëá. 

Ìó çû êè ïî ÷å ìó-òî íåò âî âñå
(âè äè ìî, ðàç ðà áîò ÷è êè ðå øè -
ëè, ÷òî ëèø íèå øó ìû â áîþ òîëü êî
ìå øà þò). Çâó êî âûå æå ýô ôå ê òû
î÷åíü ïðè ÿò íû: ãóë ìî òî ðà, ðåâ
ïðè âêëþ ÷å íèè ôîð ñà æà, ñòðå êîò
ïó ëå ìå òà, ñâèñò âû ëå òà þ ùå ãî ñíà -
ðÿ äà, ãðî õîò âçðû âîâ. Ýòè øó ìû
äî ñ òà âÿò èñ òèí íîå íà ñëà æ äå íèå
ïðî ôåñ ñè î íàëü íûì âî åí íûì ëåò -
÷è êàì. 

Èã ðà ñî ñòî èò èç òðå íè ðî âî ÷ íî ãî
êóð ñà è äâà ä öà òè âîñü ìè ìèñ ñèé. Íó æ -
íî âîç äóø íûå öå ëè ñáè âàòü, à íà çåì -
íûå - áîì áèòü. Ïðè õî äèò ñÿ äà æå èä òè
ïðî òèâ âñÿ êî ãî ãó ìà íèç ìà – ñáðà ñû -

âàòü àòîì íóþ
áîì áó. Ïðàâ -
äà, ÷òî áû åå
òî ÷ íî â öåëü
ïî ëî æèòü, íà -
äî åùå ïðî òè -
âî âî ç äóø íóþ
îáî ðî íó ïðî -
òèâ íè êà ïðî -
áèòü. Ïî ñ ëå
âçðû âà áîì -
áû îá ðà çó åò ñÿ
êðà ñè âûé ìà -
ëåíü êèé ÿäåð -
íûé ãðè áîê.
Íè îñ ëå ïè -

òåëü íûõ âñïû øåê, íè óäà ðîâ âçðûâ íîé
âî ë íû òû íå îùó ùà åøü. Òîëü êî óã ðû çå -
íèÿ ñî âå ñ òè.

Íà ÷ëå íîâ àí òè ìè ëè òà ðè ñò ñêèõ îð -
ãà íè çà öèé Hornet íå ðàñ ñ÷è òàí. Ãðî -
ìèøü è âçðû âà åøü âñå æè âîå. ×å ëî âå -
÷ íûì áûòü íåëü çÿ, ãó ìà íèçì íå îá õî -

äè ìî çà áûòü. Îò ïó ñ òèë îäèí-äâà èñ òðå -
áè òå ëÿ-ïå ðå õâàò ÷è êà, à îíè âû øëè òå -
áå â õâîñò è äîë áÿò èç ïó ëå ìå òà. Åùå
õó æå åñ ëè ðà êå òó ïó ñ òè ëè – óâåð íóòü ñÿ
îò íåå êðàé íå ñëî æ íî. Ìà íåâð î÷åíü
ñëî æ íûé. Îä íî ãî âû áðî ñà ëî æ íûõ öå -
ëåé òóò íå äî ñ òà òî ÷ íî. Ïî ý òî ìó æå ëà -
òåëü íî ñáè âàòü áåç æà ëî ñòè. Êàê ãî âî -
ðÿò ôðàí öó çû è Áî ÿð ñêèé, àëÿ ãåð êîì
àëÿ ãåð (íà âîé íå êàê íà âîé íå). Êñòà òè,
ôðàí öó çû - òî æå ÷ëå íû ÍÀ ÒÎ, òî åñòü
òâîè ñî þç íè êè.

Õî òå ëîñü áû óïî ìÿ íóòü è ïðî åñ òå -
ñò âåí íûå â àâèà öèè òðó ä íî ñòè ñ òî ï ëè -
âîì. Ðàñ õî äî âàòü ãî ðþ ÷åå íà äî ýêî -
íîì íåå: âî âðå ìÿ óáè ðàòü øàñ ñè, íå ëå -
òåòü íà ôîð ñà æå áåç êðàé íåé íó æ äû.
Âñå ýòî áû ñò ðî îïó ñ òî øà åò áà êè ñ òî ï -
ëè âîì. À ïðè ïó ñ òûõ áà êàõ îñ òà åò ñÿ
åäèí ñò âåí íîå ñïà ñå íèå – íà æè ìàòü
Ånter-Å. Ýòîò âû õîä, êî íå ÷ íî, òîëü êî íà
ñà ìûé êðàé íèé ñëó ÷àé. Ãè áåëü âîç äóø -
íî ãî ñóä íà ÷ðå âà òà äëÿ ïè ëî òà íå ïðè -
ÿò íî ñòÿ ìè.

Íî âûå çâà íèÿ äà þò ñÿ ïî ñ ëå óñ ïåø -
íî ãî âû ïîë íå íèÿ ìèñ ñèè ïðè îï ðå äå -

ëåí íîì êî ëè ÷å ñò âå î÷ êîâ. Âìå ñòî
çâåçä ãå ðîÿ, â îáè ëèè óê ðà øàâ øèõ
ãðóäü ñà ìî ãî ñî âåò ñêî ãî âî åí íî ãî - Ëå -
î íè äà Èëü è ÷à Áðå æ íå âà, èëè êà êèõ-íè -
áóäü äðó ãèõ îð äå íîâ è ìå äà ëåé â èã ðå
ïðå ä ó ñìî ò ðå íû... ïå ñò ðûå íà øèâ êè.
Òà êè ìè æåí ùèí íà òàí öóëü êàõ ñî áëàç -
íÿòü...

Èç èñ òî ðèè èç âå ñò íî, ÷òî ñà ìî ëåò
«F/A-18 Hornet» âïåð âûå áûë ïóá -
ëè ÷ íî âû ñòà â ëåí â âè äå ïî ë íî ìàñ -
øòàá íî ãî ìà êå òà íà ïà ðèæ ñêîé
àâèà âû ñòàâ êå â 1971 ãî äó. Ïî ñ ëå áî -
ëåå ÷åì äâóõ äå ñÿ òè ëå òèé äî ðà áî -
òîê è ïå ðå äå ëîê Õîð íåò ñòàë îä íèì
èç âà æ íåé øèõ ñà ìî ëå òîâ â âî åí íî-
ìîð ñêèõ ñè ëàõ ÍÀ ÒÎ. Ïðî èç âîä ñò âî
åãî óâå ëè ÷è âà åò ñÿ. Êàê îáå ùà íî
áðî øþ ðîé, ïðè ëî æåí íîé ê èã ðå, äî
2015 ãî äà âî åí íî-ìîð ñêèå ñè ëû
ÑØÀ è äðó ãèõ ñòðàí ÍÀ ÒÎ êó ïÿò äâå
ñ ïî ëî âè íîé òû ñÿ ÷è íî âûõ ñà ìî ëå -
òîâ «F/A-18s». Òàê ÷òî åñòü íå ìà ëàÿ
âå ðî ÿò íîñòü òî ãî, ÷òî ïî ÿ âèò ñÿ è

ïðî äîë æå íèå èã ðû.
Íó ÷òî æå, ëå òàé òå ñà ìî ëå òà -

ìè àìå ðè êàí ñêèõ ÂÌÑ!
À ÿ îïÿòü âû íó æ äåí êà òà -

ïóëü òè ðî âàòü ñÿ.

Áû ñò ðîå ñ÷è òû âà íèå êàð -
òèí êè, áåç òîð ìî æå íèÿ

Íå ïðî ðè ñî âàí íîñòü ëàíä -
øàô òà, íå áîëü øèå îøèá êè
â ãðà ôè êå

Î÷åíü õî ðî øèé àâèà ñè ìó -
ëÿ òîð äëÿ ïðî ôåñ ñè î íà ëîâ
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ñ òî ðèÿ æàí ðà ðî ëå âûõ èãð íà ïåð ñî -
íàëü íûõ êîì ïü þ òå ðàõ êðàé íå ñëî æ íà
è èçî áè ëó åò íå òîëü êî âíó øè òåëü íû -
ìè ïî áå äà ìè æàí ðà, íî òàê æå è ïå ðè -
î äà ìè ãëó áî êèõ êðè çè ñîâ, âû çâàí íûõ

òî ïå ðå ïðî èç âîä ñò âîì, òî íè ç êèì êà ÷å ñò -
âîì ëþ áè ìûõ ìíî ãè ìè «ðî ëå âó øåê», à â íå -

êî òî ðûõ ñëó ÷à ÿõ îáî è ìè ôà ê òî ðà ìè. Íî
ñàì æàíð îò ýòî ãî íå óìè ðàë, à òîëü êî êðåï
è ðîñ ñ êà æ äûì ãî äîì, à âñå îò òî ãî, ÷òî ñà -
ìè ðî ëå âûå èã ðû íà êîì ïü þ òå ðå ïî ÿ âè -
ëèñü íå ïðî ñ òî òàê è ñó ùå ñò âî âà ëè äî ýòî -
ãî óæå äî ñ òà òî ÷ íî äîë ãîå âðå ìÿ. Ìèð
ðî ëå âûõ èãð, òåõ ñòà ðûõ íà ñòîëü íûõ ðî -
ëå âó øåê, â îñ íîâ íîì îï ðå äå ëÿë ñÿ ôýí -
òå çèé íîé ñðå äîé, âû ðî ñ øåé èç ãëó áî -
êèõ è íå îáû ê íî âåí íî ïðî íè ê íî âåí -
íûõ ïðî èç âå äå íèé Òîë êè å íà è äðó ãèõ
ïî äîá íûõ åìó àâ òî ðîâ. Ïðè ýòîì, òâî -
ðå íèÿ èõ çà ÷à ñ òóþ áû ëè ñòîëü ãëó áî -
êè, ÷òî äà ëå êî íå êà æ äî ìó áû ëî ïîä ñè -
ëó ïî íÿòü ýòè ëè òå ðà òóð íûå ïðî èç âå äå -
íèÿ. Ñ ïðè çíàí íîé ñè ñ òå ìîé Dungeons &
Dragons, ñ åå èã ðî âîé âñå ëåí íîé ïðè øëà â
ðî ëå âûå èã ðû è ñòà áèëü íîñòü, è ïî íÿò íîñòü
ëþ áî ìó õîòü íå ìíî ãî èñ êó øåí íî ìó ïîëü çî -
âà òå ëþ, è ñ ïî ìî ùüþ êîì ïü þ òå ðà ïðî öåññ
ðî ëå âîé èã ðû óäà ëîñü ñäå ëàòü íàè áî ëåå ãèá -
êèì è óäîá íûì – òà êèì, ÷òî áû îí ñòàë äî ñ -
òó ïåí êà æ äî ìó. Ñåé ÷àñ æàíð ðî ëå âûõ èãð ÿâ -
ëÿ åò ñÿ îä íèì èç ñà ìûõ èí òå ðå ñ íûõ â èã ðî -
âîé èí äó ñò ðèè, òàê êàê ïðå äî ñ òà â ëÿ åò ðàç ðà -
áîò ÷è êàì íå èìî âåð íóþ ñâî áî äó â ïëà íè ðî -
âà íèè áó äó ùå ãî ïðî åê òà, ñî ñòà â ëå íèè ñþ -

æåò íûõ ëè íèé, äà è ñà ìî ãî gameplay. Æàíð
ýòîò õîòü è ÿâ ëÿ åò ñÿ îä íèì èç ñà ìûõ ñòà ðûõ
â èã ðî âîé èí äó ñò ðèè, òåì íå ìå íåå, îñ òà â ëÿ -
åò îò êðû òûì îê íî äëÿ ìíî ãî ÷è ñ ëåí íûõ íî -
âî ââå äå íèé, ýêñ ïå ðè ìåí òîâ è ïî èñ êîâ.

Âñå âû øå ñêà çàí íîå íà ïðÿ ìóþ îò íî ñèò ñÿ
è ê ïðåä ìå òó íà øå ãî ðàç ãî âî ðà. Íî âàÿ èã ðà
Fallout, ñâîå îá ðàç íîå íå îôè öè àëü íîå ïðî -
äîë æå íèå íà øó ìåâ øå ãî â ñâîå âðå ìÿ

Wasteland, ñòàâ øå -
ãî ïðà ê òè ÷å ñ êè
êóëü òî âîé èã ðîé,
îò íî ñèò ñÿ èìåí íî
ê êà òå ãî ðèè ýêñ ïå -
ð è  ì å í  ò à ë ü  í û õ
ïðî åê òîâ. Ðàç ðà -
áîò ÷è êè ïðè ñî ç äà -
íèè èã ðû ñòà ðà -
ëèñü ñî ç äàòü íå êóþ
íî âóþ êîí öå ï öèþ
ðî ëå âûõ èãð, ñî -
õðà íèâ â òî æå
âðå ìÿ îðè ãè íàëü -
íîñòü è ñà ìî ãî
Wasteland, íå êî -
ïè ðóÿ åãî ñþ æåò è

gameplay.
Ïðå æ äå âñå ãî, Fallout ïî ñþ æåò íîé ëè -

íèè ñî âåð øåí íî íå ïîä õî äèò ïîä îï ðå -
äå ëå íèå êëàñ ñè ÷å ñ êîé RPG, òàê êàê, ñêî -
ðåå, ìî æåò îò íî ñèòü ñÿ ê æàí ðó íà ó÷ íîé
ôàí òà ñòè êè. Ñþ æåò íà ÷è íà åò ñâîé îò ñ÷åò

ñ ìî ìåí òà, êî ã äà èñ ïî ë íÿ åò ñÿ 80 ëåò
ñî äíÿ Òðåòü åé Ìè ðî âîé âîé íû, îá -
ðó øèâ øåé íà ïëà íå òó êî ëîñ ñàëü íîé
ìîù íî ñòè ÿäåð íûå áîì áû, êî òî ðûå

ïðå âðà òè ëè â ðó è íû âñþ îá æè òóþ ïî -

âåðõ íîñòü Çå ì ëè. Íå êèå ïîä âà ëû, â êî òî ðûõ
óöå ëåâ øèå æè òå ëè ïðÿ òà ëèñü îò óæà ñà þ ùåé
ðà äè à öèè íà ïî âåðõ íî ñòè, ñòà ëè åäèí ñò âåí -
íû ìè ïðåä ìå òà ìè äëÿ êîì ìåð öèè, à ãëàâ -
íûé ãå ðîé, ïðî èã ðàâ ñâîå æè ëè ùå, âû íó æ -
äåí áûë âûé òè íà ïî âåðõ íîñòü è îá íà ðó -

æèòü… íåò, íå ðà äè à öèþ, à åå ïëî äû. Â
ïðî öåñ ñå ñà ìîé èã ðû ïðè äåò ñÿ ñòàë êè -

âàòü ñÿ ñî ìíî æå ñò âîì ïðî òèâ íè êîâ,
èñ ïû òàòü íà ñå áå ïå ðè ïå òèè ìíî æå ñò -
âà íå çà âè ñè ìûõ ïîä ñþ æå òîâ, ñëî æ -
íàÿ ñè ñ òå ìà êî òî ðûõ, â êî íå ÷ íîì
ñ÷å òå, è ïðè âå äåò ê ñâÿ çû âà íèþ âñåõ
ìî ìåí òîâ âìå ñòå. Òàê æå íå èç áå æ -
íû ìè îêà æóò ñÿ è ñòîëê íî âå íèÿ ñ
ìî ðàëü íû ìè äè ëåì ìà ìè, è îò ðå -
øå íèÿ èã ðî êà áó äåò çà âè ñåòü äàëü -

íåé øèé õîä ñþ æå òà èã ðû è ìíî æå ñò -
âî ñî áû òèé, êî òî ðûå, êñòà òè, ïðî èñ -

õî äÿò â ðå àëü íîì âðå ìå íè. Ê ïðè ìå ðó,
âî âðå ìÿ èã ðû íå îá õî äè ìî áó äåò íàé òè

íå êèé ìè ê ðî ÷èï âî äû (water chip), íî ïî -
òîì ïðè äåò ñÿ ðå øèòü, îò íÿòü åãî ó äðó ãî ãî
íà ðî äà è îò äàòü ñâî èì ëþ äÿì, òåì ñà ìûì
ïðè âå äÿ òåõ ê ãè áå ëè, ëè áî æå ñäå ëàòü ÷òî-
òî èíîå. Â ïî äîá íîì ðå øå íèè ïî ìî÷ü íå
ñìî æåò íè êòî.

Ñà ìîé èí òå ðå ñ íîé îñî áåí íî ñòüþ
Fallout ÿâ ëÿ åò ñÿ òî, ÷òî îíà âû ïîë íå íà â
êà ÷å ñò âå ïî õî äî âîé èã ðû, îä íà êî ñà ìî òå -
÷å íèå ñþ æå òà èäåò â ðå àëü íîì âðå ìå íè, 
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÷òî êðàé íå èí òå ðå ñ íî ïðå æ äå âñå ãî
òåì, ÷òî òà êèì îá ðà çîì àâ òî ðàì óäà åò ñÿ
ôà ê òè ÷å ñ êè èç áå æàòü ïî â òî ðå íèé â ñþ æå -
òå âî âðå ìÿ êà æ äîé çà íî âî íà ÷à òîé èã ðû.
Ãðà ôè ÷å ñ êîå îôîðì ëå íèå òàê æå ñëåã êà
íå îáû ÷ íî. Âèä íà ïðî èñ õî äÿ ùåå â ïðèí öè -
ïå ñòàí äàð òåí (ñâåð õó-ñáî êó), íî çà òî êà æ -
äàÿ êëåò êà ÿâ ëÿ åò ñÿ íå ÷å òû ðåõ óãîëü íè -
êîì, êàê â áîëü øèí ñò âå ïî äîá íûõ èãð, à
øå ñ òè óãîëü íè êîì, ÷òî ïî ç âî ëÿ åò óâå ëè ÷èòü
êàê âîç ìî æ íî ñòè ãå ðîÿ âî âðå ìÿ áîÿ, òàê è
çíà ÷è òåëü íî óñ ëî æ íèòü èã ðó, ââå ñòè â íåå
íå êèé ñòðà òå ãè ÷å ñ êèé ýëå ìåíò. Àò ìî ñôå -
ðó æå Fallout ñî ç äà òå ëè îïè ñû âà þò êàê
«ðå ò ðî-ôàí òà ñòè ÷å ñ êóþ». È äåé ñò âè -
òåëü íî, âè äû â èã ðå äà ëå êè îò ñî â ðå -
ìåí íî ãî ïðåä ñòà â ëå íèÿ ôàí òà ñòîâ
î ïî ñòÿ äåð íîì ìè ðå. Ôè ãóð êè
ïðî òèâ íè êîâ, à òàê æå ñà ìî ãî ãå -
ðîÿ áû ëè ïî ëó ÷å íû âåñü ìà îðè ãè -
íàëü íûì ñïî ñî áîì. Îíè áû ëè âû -
ëå ï ëå íû èç ïëà ñòè ëè íà, à çà òåì
ðî òî ñêî ïè ÷å ñ êè îò ñêà íè ðî âà íû,
ïî êðû òû òåê ñòó ðà ìè è óæå â òà -
êîì íî âî ìîä íîì âè äå ïðåä ñòà â ëå -
íû íà ñóä èã ðî êà. Äåé ñò âèå èã ðû
ïðî èñ õî äèò â ðàç ëè ÷ íûõ ïî ìå ùå íè -
ÿõ ðàç ìå ðà ìè îò òðåõ äî äâà ä öà òè ýê -
ðà íîâ, èìå åò ñÿ äà æå íå áîëü øîé ãî ðî -
äîê, ÿâ ëÿ þ ùèé ñÿ êàê áû öåí ò ðîì ìè ðî -
çäà íèÿ. Äëÿ îá ëåã ÷å íèÿ æèç íè èã ðî êà â èã -
ðó áû ëà âñòðî å íà êàð òà ìå ñò íî ñòè, òàê ÷òî
çà áëó äèòü ñÿ â Fallout âàì âðÿä ëè óäà ñò ñÿ.

Äëÿ èã ðû áû ëà ñïå öè àëü íî ðàç ðà áî òà -
íà íî âàÿ ñè ñ òå ìà óìå íèé èã ðî êà è íà êî ï -
ëå íèÿ åãî îïû òà. Òå ïåðü îñ íîâ íûõ õà ðà ê -
òå ðè ñòèê, ïî êî òî ðûì è áó äåò èä òè ïî ñòî -

ÿí íîå íà ðà ùå íèå
ñè ëû, áó äåò öå -
ëûõ ñåìü: Ôè çè -
÷å ñ êàÿ Ñè ëà
(Strength), Ñè ëà
Â î ñ  ï ð è  ÿ ò è ÿ
(Perception), Âû -
íî ñ ëè âîñòü (Endu-
rance), Îáà ÿ íèå
(Charisma), Èí òåë -
ë å ê ò  
(Intelligence), Ëîâ -

êîñòü (Agility) è Óäà ÷à (Luck).
Òà êîå êî ëè ÷å ñò âî óìå íèé ïî -
ç âî ëÿ åò äî âîëü íî-òà êè ñåðü -
åç íî ïîä õî äèòü ê ãå íå ðà öèè
ïåð ñî íà æåé, òåì áî ëåå ÷òî
ïî äîá íàÿ ôóíê öèÿ â èã ðå
èìå åò ñÿ, è ïî ìè ìî âû áî ðà

èç òðåõ ñòàí äàðò íûõ ãå ðî åâ, ñó ùå ñò âó åò
øàíñ ñî ç äàòü ñîá ñò âåí íî ãî è íå ïî â òî ðè ìî -
ãî. Â èã ðå ñó ùå ñò âó åò íå ñêîëü êî ðàñ, êî òî -
ðûå, ïðàâ äà, íà çâà íû ñëî âî ñî ÷å òà íè åì
«Character types» – ýòî ñòàí äàðò íûå áå ëûå
ëþ äè, íå ãðû, àçè à òû, à òàê æå ìó òàí òû è çà -
ãà äî ÷ íûå Ghouls (åñ ëè ïî ñëî âà ðþ, òî âóð -
äà ëà êè).

Â èã ðå áî ëåå äâóõ äå ñÿò êîâ óðîâ íåé, íà
êà æ äîì èç êî òî ðûõ, â çà âè ñè ìî ñòè îò óñ ïå -
õîâ, ê áà çî âûì óìå íè ÿì ìî æ íî ïðè áà âèòü
åùå è äî ïî ë íè òåëü íûå, òà êèå êàê ìå äè öè -
íà è íà ó êà (âñå ãî îêî ëî 20). Òàê æå ñó ùå ñò -
âó åò è áîëü øîå êî ëè ÷å ñò âî ïðåä ìå òîâ, êî -
òî ðûå ìî æ íî ïî ëó ÷èòü ñà ìû ìè ðàç ëè ÷ íû -

ìè ñïî ñî áà ìè, âêëþ ÷àÿ êó ï ëþ-ïðî äà æó â
ãî ðîä ñêèõ ëàâ êàõ èëè æå â ïðî öåñ ñå îá ùå -
íèÿ ñ ïåð ñî íà æà ìè.

Ðå ïó òà öèÿ èã ðî êà ñêëà äû âà åò ñÿ èç åãî
îá ùå ãî ïî âå äå íèÿ, à òàê æå èç ìíî æå ñò âà
ðàç íûõ èñ òî ÷ íè êîâ (èíà ÷å ãî âî ðÿ, ñëó õîâ,
ìãíî âåí íî ðàñ ïîë çà þ ùèõ ñÿ ïî âñåé îê ðó -
ãå). Ñî îò âåò ñò âåí íî, â çà âè ñè ìî ñòè îò ðå -
ïó òà öèè è ðàç ãî âî ðû ñ ëþäü ìè áó äóò ïðî -
õî äèòü ñî âåð øåí íî ïî-ðàç íî ìó.

×òî êà ñà åò ñÿ ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêîé
îï öèè, òî ñî ç äà òå ëè âè äè ìî ñ÷è òà þò, ÷òî
èã ðà íå ïðè ñïî ñîá ëå íà äëÿ èã ðû äðóã ïðî -
òèâ äðó ãà, è ïî ý òî ìó âêëþ ÷è ëè â Fallout
ëèøü âà ðè àíò äëÿ êî ìàíä íîé èã ðû, êî òî -
ðûé, âïðî ÷åì, ñìî ò ðèò ñÿ è èã ðà åò ñÿ
î÷åíü íå ïëî õî.

Ìíî æå ñò âî íî âî ââå äå íèé, íå -
ñòàí äàðò íîñòü ïîä õî äà ê æàí -
ðó

Èç ëèø íÿÿ íå îáû ÷ íîñòü èã ðû
ìî æåò îò ïóã íóòü ìíî ãèõ ïî -
òåí öè àëü íûõ èã ðî êîâ

Õî ðî øàÿ, êðàé íå äî á ðîò íàÿ è
î÷åíü ñâå æàÿ ðî ëå âàÿ èã ðà
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î ñðàâ íå íèþ ñ äðó ãè ìè êîì ïü -
þ òåð íû ìè èã ðà ìè æàí ðà âî åí -
íàÿ ñòðà òå ãèÿ Clo se Com bat
ïðî  øëà êàê-òî íå çà ìåò íî. Ïðè -

÷è íîé ýòî ìó, íà âåð íîå, áû ëà èç ëèø -
íÿÿ äå òà ëè çè ðî âàí íîñòü èã ðû. Î íåé
òå ï ëî îò çû âà ëèñü èã ðî âûå êîì ïü þ -
òåð íûå æóð íà ëû, ñòà âè ëè äî ñ òà òî ÷ íî
âû ñî êèå îöåí êè (åùå áû, âåäü â ñî ç -
äà íèè èã ðû ïðè íè ìà ëà ó÷à ñòèå ñà ìà
Micro soft!). Îä íà êî â öå ëîì Clo se

Com bat íå ïðè øëàñü ïî
âêó ñó øè ðî êîé èã ðî âîé
îá ùå ñò âåí íî ñòè. Òåì íå
ìå íåå, êîå-÷òî ìî æ íî
ñêà çàòü â åå çà ùè òó. Ïðè
âñåé èã ðà áåëü íî ñòè òà -

êèõ õè òîâ, êàê Z, Red Alert, War
Wind è ïð., â ýòèõ èã ðàõ èìå åò ñÿ ìíî -
æå ñò âî íå òî ÷ íî ñòåé. À Close Com -
bat — ñî âåð øåí íî èíàÿ èã ðà, õî òÿ
îíà è âû ïîë íå íà â ìîä íîì íûí ÷å
ñòè ëå ñòðà òå ãèè ðå àëü íî ãî âðå ìå íè.
Ýòî, ñêî ðåå, âî åí íûé ñè ìó ëÿ òîð. Íî -
âàÿ âåð ñèÿ Close Combat ïðî äîë æà -
åò íà ÷à òóþ â ïåð âîé ÷à ñ òè çà äà ÷ó —
ïðè äàòü âî åí íûì äåé ñò âè ÿì ìà ê ñè -
ìàëü íóþ ðå à ëè ñòè ÷ íîñòü. Êà æ äîå
ïîä ðà ç äå ëå íèå èìå åò îï ðå äå ëåí íûé
íà áîð àò ðè áó òîâ, âëè ÿ þ ùèå íà òî,
íà ñêîëü êî õî ðî øî îíî íà ïà äà åò è

îáî ðî íÿ åò ñÿ. Ìî æåò ñòàòü ñÿ, â îäèí
ìî ìåíò ñîë äàò áðî ñèò ñâîå îðó æèå è
ïî çîð íî óáå æèò ñ ïî ëÿ áîÿ. Ñðå äè
ïðî ÷èõ óñî âåð øåí ñò âî âà íèé èã ðû
ñòî èò îò ìå òèòü íà ïî ðÿ äîê óëó÷ øåí -
íóþ ãðà ôè êó è âîç ìî æ íîñòü âîç âå äå -
íèÿ ìíî ãî óðîâ íå âûõ çäà íèé. Áî å âûå
ñðà æå íèÿ ðàç âî ðà ÷è âà þò ñÿ â ñà ìûõ
ðàç íûõ ãî ðÿ ÷èõ òî ÷ êàõ ïëà íå òû, íà -
÷è íàÿ îò Ñå âåð íîé Àô ðè êè è çà êàí -
÷è âàÿ Ñòà ëèí ãðà äîì âðå ìåí Âå ëè êîé
Îòå ÷å ñò âåí íîé âîé íû. Ñåé ÷àñ èã ðà
åùå íà õî äèò ñÿ â ïðî öåñ ñå ðàç ðà áîò -
êè, íî îñ íîâ íûå ðàç ðà áîò ÷è êè Close
Combat 2, êîì ïà íèè Atomic Games
è Microsoft, îáå ùà þò âå ëè êî ëåï íóþ
ñòðà òå ãè ÷å ñ êóþ èã ðó è, ñà ìîå ãëàâ -
íîå, ñî áëþ äå íèå ñðî êîâ âû õî -
äà. 

ÏÏ
Æàíð: Ñòðà òå ãèÿ
Èç äà òåëü: Microsoft
Âû õîä: Âòî ðàÿ ïî ëî âè íà 1997 ãîäà

î ì íèò ñÿ, âû -
õî äà ïåð âîé 
÷à ñ òè Qua ke
ïî êëîí íè êè

DOOM-ïî äîá íûõ èãð æäà ëè
äîë ãîå âðå ìÿ. Ðàç ðà áîò ÷è êè æå ïî -

ñòî ÿí íî îò êëà äû âà ëè åå îêîí ÷à òåëü -
íûé âû õîä è îáèëü íî êîð ìè ëè íàñ ñ
âà ìè äå ìîí ñò ðà öè îí íû ìè è áå òà-âåð -
ñè ÿ ìè. Êî ã äà èã ðà âñå æå âû øëà, òî
ìíî ãèå îêà çà ëèñü ïî ðà æå íû ìðà ÷ íî -
ñòüþ ëà áè ðèí òîâ è íå êî òî ðû ìè íå äî -
ðà áîò êà ìè â ãðà ôè êå. Íà ïðè ìåð, íå -
÷èñòü âû ãëÿ äå ëà êà êîé-òî óã ëî âà òîé è

íå åñ òå ñò âåí íîé (õî òÿ ÷å ãî åùå ìî æ íî
æäàòü îò íå ÷è ñ òè). Âìå ñòå ñ òåì, èã ðà
äå ìîí ñò ðè ðî âà ëà ìà ê ñè ìóì èç òî ãî,
íà ÷òî ñïî ñî áåí ïåð ñî íàëü íûé êîì ïü -
þ òåð. Îíà ïîä äåð æè âà ëà ðàç ðå øå íèÿ
âïëîòü äî 1024 íà 768, îáåñ ïå ÷è âà ëà
èí òå ðå ñ íûé Death Match. Qua ke, áå ç -
ó ñ ëîâ íî, èìåë êîì ìåð ÷å ñ êèé óñ ïåõ,
î ÷åì ñâè äå òåëü ñò âó åò õî òÿ áû òî, ÷òî
êîì ïà íèÿ ID Soft ware âìå ñòå ñ íå êî -
òî ðû ìè äðó ãè ìè èç äà âà ëè CD ñ äî ïî ë -
íè òåëü íû ìè óðîâ íÿ ìè.

Ñðàâ íè òåëü íî íå äàâ íî êîì ïà íèÿ
ID Soft ware ðàç ìå ñ òè ëà íà ñâî åì ñàé -
òå èí ôîð ìà öèþ î òîì, ÷òî îíà ïðè ñòó -
ïè ëà ê ðàç ðà áîò êå Qua ke 2. Ê ñî æà ëå -
íèþ, îá èã ðå ïî êà èç âå ñò íî ñëèø êîì
ìà ëî. Âî-ïåð âûõ, ñòî èò íà ïîì íèòü, 
÷òî ÷àñòü ðàç ðà áîò ÷è êîâ ïåð âî ãî Qua -
ke ïî êè íó ëè ID Soft ware. Ýòî ìî æåò
îç íà ÷àòü ïî ÿ â ëå íèå íî âûõ ïðî ãðàì -

ìè ñòîâ è äè çàé íå ðîâ, è
ñëå äî âà òåëü íî, íî âûõ
èäåé è òåõ íî ëî ãèé. Âî-
âòî ðûõ, ãðà ôè ÷å ñ êîå ÿä -
ðî åùå íå çà êîí ÷å íî, è,
ïî ñëó õàì, îíî áó äåò íà

ïî ðÿ äîê ñëî æ íåå è ìîù -
íåå, ÷åì òî, ÷òî èñ ïîëü çî -
âà ëîñü äëÿ ïåð âî ãî Qua ke.

Â-òðåòü èõ, íå ñó ùå ñò âó åò ïî êà íè êà -
êèõ äå ìîí ñò ðà øåê. Ìî æ íî ëèøü ïî ç -
íà êî ìèòü ñÿ ñ íå ñêîëü êè ìè ýê ðà íà ìè
èç ýòîé èã ðû, çà ãëÿ íóâ íà ñàéò ID Soft -
ware. È òåì íå ìå íåå, õî ÷åò ñÿ íà äå -
ÿòü ñÿ, ÷òî êîì ïà íèÿ-ðàç ðà áîò ÷èê ó÷ -
òåò âñå ñâîè ïðî ìà õè, äî ïó ùåí -
íûå ïðè ñî ç äà íèè Qua ke, è âû -
ïó ñ òèò íà ñòî ÿ ùèé øå äåâð. 

Æàíð: Ñòðå ëÿë êà 
Ðàç ðà áîò ÷èê: ID Software
Âû õîä: Òðå òèé êâàð òàë 1997 ãîäàÏÏ



Ïî êó ïàé òå ëîêàëèçîâàííóþ
âåð ñèþ èã ðû â ìà ãà çè íàõ:

Ìà ãà çè íû êîì ïà íèè «GameLand»
Ìî ñ ê âà, òåë. (095) 288-3218

1. Öåí ò ðàëü íûé ìà ãà çèí: ñ/ê Îëèì ïèé ñêèé, 8-îé ïîäú -
åçä, ò/ö Íî âûé Êî ëè çåé  (ñò. ìå ò ðî «Ïð. Ìè ðà») 
2. óë. Íî âûé Àð áàò, 15 (ðÿ äîì ñ ìà ãà çè íîì «Áðè òàí -
ñêèé Äîì») (ñò. ì. «Àð áàò ñêàÿ»)
3. óë. Àð áàò (Ñòà ðûé), 21 (ðÿ äîì ñ ìà ãà çè íîì «Hugo
Boss») (ñò. ì. «Àð áàò ñêàÿ»)
4. óë. Á. ßêè ìàí êà, 52-54, ìà ãà çèí «Èñ êóñ ñò âî»,
(ñò. ì. «Îê òÿáðü ñêàÿ»)

Ñàíêò-Ïå òåð áóðã, òåë. (812) 277-4571

5. Íåâ ñêèé ïð-ò, 135. (ñò. ì. «Ïëî ùàäü Âîñ ñòà íèÿ» èëè
«Ïëî ùàäü À. Íåâ ñêî ãî»)

Ìîñêâà

«Äîì Òåõ íè÷åñ êîé Êíè ãè», Ëå íèí ñêèé ïð-ò, 40,
òåë. 137-6888

«Äîì Êíè ãè», Íî âûé Àð áàò, 8

Ìà ãà çè íû êîí öåð íà «Áå ëûé Âå òåð»
(òåë. äëÿ ñïðà âîê 928-7392, 928-7394)

Óë. Íè êîëü ñêàÿ, 10/2 (ñò. ì. «Ëó áÿí êà»)
Ñìî ëåí ñêàÿ ïë., 13/21 (ñò. ì. «Ñìî ëåí ñêàÿ»)
Óë. Ïðîô ñî þç íàÿ, 63 (ñò. ì. «Êà ëóæ ñêàÿ»)

Ìà ãà çè íû êîí öåð íà «Ñî þç»
«Öå ôåé», óë. Êðû ëàò ñêèå õîë ìû, 27/1, òåë. 202-9779
«Íî ðèñ», Ëå íèí ãðàä ñêèé ïð-ò, 33À, òåë. 945-8504
«Ñî þç-Àð áàò», Äìè ò ðîâ ñêîå øîñ ñå, 43, òåë. 976-0468
«Ñî þç è Ê», óë. Âåðõ íÿÿ Ðà äè ùåâ ñêàÿ, 22, òåë. 915-1018
«Âðå ìÿ», óë. Âèø íÿ êîâ ñêàÿ, 20À, òåë. 374-9691

Òîð ãî âûé äîì «Êîì ïü þ ëèíê»
Êîì ïü þ òåð íûé ñà ëîí, óë. Óäàëü öî âà, 85/2,
òåë. 564-8863
ÒÄ «Ýäåëü âåéñ», Ùåë êîâ ñêîå ø., 5/1,
òåë. 961-3450, 961-3451
ÒÄ «Êîì ïü þ ëèíê», Ñà äî âàÿ-Òðè óì ôàëü íàÿ, 12,
òåë. 209-5495, 209-5403

Êî ã äà óöå ëåâ øèå ïîä íÿ ëèñü
íà ïî âåðõ íîñòü ïî ñ ëå äîë -
ãèõ ëåò ïðå áû âà íèÿ â ïîä -
çåì íûõ áóí êå ðàõ, òî îá íà -

ðó æè ëè, ÷òî ìèð ñèëü íî èç -
ìå íèë ñÿ. Óæà ñû àòîì íîé

âîé íû 2079 ãî äà îêà çà ëèñü
íè÷åì â ñðàâ íå íèè ñ íî âûì

âðà ãîì. Ìó òàí òû, æèâ øèå
íà ïî âåðõ íî ñòè âñå ýòî âðå -

ìÿ, æà æ äóò óñ òà íî âèòü íà
Çå ì ëå íî âûé óê ëàä. Ñðà æå -

íèå çà ïî âåðõ íîñòü áó äåò
èìåòü òîëü êî

îä íî ãî ïî áå äè òå ëÿ!

l Äåòàëü íàÿ SVGA-ãðà ôè êà è ðå à ëè ñòè÷íàÿ àíè ìà öèÿ
l 30 ìèñ ñèé (15 çà ìó òàí òîâ, 15 çà óöå ëåâ øèõ)
l Äî 6 ó÷àñ ò íè êîâ â êîë ëå ê òèâ íîé èã ðå ïî ñå òè
l Âîç ìî æ íîñòü èã ðàòü ïî ìî äå ìó è ïðÿ ìî ìó ñî åäè íå íèþ
l Âû ñî êî ïðî ôåñ ñè î íàëü íûé çâóê
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ã ðà Time
War riors
÷ å ì - ò î
íà ïî ìè -

íà åò ôèëüì «Ñìåð -
òåëü íûé áîé», ñî ç äàí íûé,

êñòà òè, íà îñ íî âå çíà ìå íè -
òîé «êà ðà òå êè» Mor tal Com -

bat. Êàê è òàì, â Ti me War riors
ëó÷ øèå âî è íû Çå ì ëè ïðåä ñòà â ëÿ þò
ðàç ëè ÷ íûå öè âè ëè çà öèè, íà ÷è íàÿ îò
Åãè ï òà è çà êàí ÷è âàÿ âè êèí ãà ìè è èí -
êà ìè. Âî è íû ñðà æà þò ñÿ äðóã ñ äðó ãîì
çà ïðà âî âëà äå íèÿ Çå ì ëåé. Ñî áû òèÿ
èã ðû ïðî èñ õî äÿò â íå î÷åíü äà ëå êîì

áó äó ùåì — óæå â 2000 ãî äó. Óæà ñ íûé
êà òà ê ëèçì îá ðó øèë ñÿ íà íà øó áåä íóþ
ïëà íå òó è ââåðã åå â õà îñ. Òîëü êî òîò,
êòî ïî áå äèò â ýòîì ñðà æå íèè, î÷å âèä -
íî, ñìî æåò âîñ ñòà íî âèòü ïî ðÿ äîê. Èã -

ðó îò ëè ÷à åò âû ñî êî ïðî èç âî äè òåëü íîå
ãðà ôè ÷å ñ êîå ÿä ðî, ïî ç âî ëÿ þ ùåå äî ñ -
òè÷ü íàè âû ñ øåé ðå à ëè ñòè ÷ íî ñòè ãðà -
ôè êè è ïëàâ íî ñòè äâè æå íèé. Â áî ÿõ,
êàê îáû ÷ íî, ìî æ íî èñ ïîëü çî âàòü êàê
òðà äè öè îí íûå ïðè å ìû âî åí íûõ åäè -
íî áîðñòâ,  òàê è ìà ãèþ. Ñ ïî ìî ùüþ
ïî ñ ëåä íåé ìî æ íî, íà ïðè ìåð, ìãíî -
âåí íî ïå ðå ìå ùàòü ñÿ èç îä íîé òî ÷ êè
ýê ðà íà â äðó ãóþ. Áîè ïðî èñ õî äÿò â
ðàç íûõ ìå ñ òàõ. Ýòî è Àëü ïû, è äâî ðåö
Áóä äû. Òðå áî âà íèÿ ê ýòîé èã ðå äî ñ òà -
òî ÷ íî æå ñò êèå, íî, òåì íå ìå íåå, äî ñ -
òè æè ìûå. Ti me War riors èñ ïî ë íÿ åò ñÿ
ìè íè ìóì íà Pentium 90 (ðå êî ìåí äó -
åò ñÿ Pen tium 120) è ïîä äåð æè âà åò
áîëü øèí ñò âî òðåõ ìåð íûõ ãðà ôè ÷å ñ -
êèõ àê ñå ëå ðà òî ðîâ. Ñëå äó åò òàê æå çà -
ìå òèòü, ÷òî èã ðà ìî æåò èñ ïîëü çî âàòü
òåõ íî ëî ãèþ MMX êîì ïà íèè Intel. À
âû õî äèò Ti me War riors ñðà çó â äâóõ
âà ðè àí òàõ – íà îáû ÷ íûõ êîì ïàêò-äèñ -

êàõ è DVD.
Ê î  ã î - ò î
ýòîò ôàêò
ìî æåò ïî -
ðà äî âàòü. 

ords of Magic îôè öè àëü íî ÿâ -
ëÿ åò ñÿ ïðî äîë æå íè åì ñå ðèè
Lords of the Realms è òåõ íè ÷å ñ -
êè áà çè ðó åò ñÿ íà äâèæ êå âòî ðîé 

÷à ñ òè ýòîé èã ðóø êè. Õî òÿ âíåø íå âñå
áó äåò âû ãëÿ äåòü ïî õî æå (ïî õî äî âàÿ
ýêî íî ìè ÷å ñ êàÿ è íà ó÷ íàÿ ñòðà òå ãèè
ïëþñ áèò âû â ðå àëü íîì âðå ìå íè),
òåì íå ìå íåå, Lords of Magic îáå ùà -
åò áûòü êàð äè íàëü íî íî âîé èã ðîé,
íå ïî õî æåé íà ïðå äû äó ùèå ÷à ñ òè ñå -
ðèè. Âà øà çà äà ÷à — ðó êî âî äÿ îä íîé
èç ÷å òû ðåõ ðàñ (ëþäü ìè, âàð âà ðà ìè,

ýëü ôà ìè èëè «òåì íû ìè ýëü ôà -
ìè»), äî âå ñòè åå äî ñî ñòî ÿ íèÿ
ïî ë íî ãî äî ìè íè ðî âà íèÿ íà îò -
äåëü íî âçÿ òîì ó÷à ñò êå ìå ñò íî -

ñòè. Â îò ëè ÷èå îò áîëü øèí ñò âà äðó ãèõ
real-time ñòðà òå ãèé, â LoM âû áó äå òå
ðå àëü íî íà õî äèòü ñÿ íà ïî ëå áîÿ êàê
ïåð ñî íàæ, êî òî ðûé òî æå ìî æåò áûòü
óáèò, ÷òî íå èç áå æ íî ïðè âå äåò ê ïðå -
æ äå âðå ìåí íî ìó îêîí ÷à íèþ èã ðû. Â
ïëà íå ñòðà òå ãèè âû ìî æå òå îá ùàòü ñÿ
è òîð ãî âàòü ñ äðó ãè ìè ðà ñà ìè, ôîð -
ìè ðî âàòü àëü ÿí ñû, êî òî ðûå, ïî ìè ìî
âñå ãî ïðî ÷å ãî, ìî ãóò è ïî áå æ äàòü â
èã ðå (òî åñòü èã ðà çà êàí -
÷è âà åò ñÿ ïî áå äîé íå îä -
íî ãî èã ðî êà èëè ðà ñû, à
äâóõ). Ïî ñ ëåä íÿÿ âîç ìî -
æ íîñòü íà âåð íÿ êà çà èí -
òå ðå ñó åò ìíî ãèõ, â îñî -
áåí íî ñòè èã ðî êîâ-Èí -
òåð íåò ÷è êîâ: íà êî íåö-
òî ìî æ íî áó äåò çà âî -
äèòü íà äå æ íûõ ñî þç íè -
êîâ è íå áûòü âû íó æ -
äåí íûì èõ â êîí öå êîí -
öîâ óáèòü. Â èã ðå äî ñ òà -
òî ÷ íî ïî ë íî áó äåò ïðåä -
ñòà â ëå íà ðàç ëè ÷ íîé ñè -
ëû ìà ãèÿ. Íà êî íåö, ñà -

ìà èã ðà â ðå æè ìå áèò âû áó äåò ðå à ëè -
çî âà íà íå òðà äè öè îí íî — â íåé çíà -
÷è òåëü íî âà æ íåå áó äåò íå ñêî ðîñòü
âëà äå íèÿ «ìûø êîé», à ïðà -
âèëü íîå ðàñ ïðå äå ëå íèå ðå -
ñóð ñîâ è ðàç äà ÷à âåð íûõ
ïðè êà çîâ.

Æàíð: Äðà êè
Èçäàòåëü: ReadySoft
Âûõîä: Âòî ðàÿ ïî ëî âè íà 1997 ãî äà

Æàíð: Ñòðà òå ãèÿ
Èç äà òåëü: Sierra
Âû õîä: Êî íåö 1997 ãîäà
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îì ïà íèÿ Westwood âñå ãäà ÷è -
ñ ëè ëàñü ñðå äè ýëè òàð íûõ ðàç -
ðà áîò ÷è êîâ, ïðè ÷åì ýòî ïî ÷åò -
íîå çâà íèå äî ñ òà ëîñü åé íå çà

áîëü øîå êî ëè ÷å ñò âî äå íåã è ðå ê -
ëà ìû, à çà îã ðîì íîå ÷è ñ ëî ðå âî -
ëþ öè îí íûõ èãð ðàç íûõ æàí ðîâ.
Èõ Dune II â äà ëå êîì 1992 ãî äó ïðî -
èç âå ëà íà ñòî ÿ ùèé ôó ðîð íà ðûí êå
êîì ïü þ òåð íûõ èãð — â íåå èã ðà ëè è
çà èã ðû âà ëèñü ñîò íè òû ñÿ÷ ëþ äåé, è
èìåí íî ýòà èã ðà ñòà ëà ôà ê òè -
÷å ñ êè íà ÷à ëîì íî âî ãî æàí -
ðà — ñòðà òå ãèè
â ðå àëü íîì
â ð å  ì å  í è ,
íàè áî ëåå ïî -
ïó ëÿð íî ãî è â íà -
ñòî ÿ ùåå âðå ìÿ.

Âû ïó ñ òèâ íå êî òî ðîå âðå ìÿ
íà çàä ôå íî ìå íàëü íî óñ ïåø íûé
Red Alert, ïðî äàí íûé â êî ëè ÷å ñò âå,
ïðå âû øà þ ùåì äâà ìèë ëè î íà ýê çåì ï -

ëÿ ðîâ, êîì ïà íèÿ ðå øè ëà ïî êî ðèòü
ðû íîê Internet-èãð ïðå æ äå ÷åì íà -
ïðÿ ìóþ çà íÿòü ñÿ C&C2. Åñ òå ñò âåí íî,
îñ íî âîé äëÿ íî âî ãî ïðî äó ê òà ïî ñëó -
æè ëà òå ìà óæå ñòàâ øå ãî äëÿ ìíî ãèõ
ðîä íûì Com mand & Con quer. Ñðà -
çó ñëå äó åò îò ìå òèòü, ÷òî íî âàÿ èã ðà
íè â êî åé ìå ðå íå ÿâ ëÿ åò ñÿ àíà ëî ãîì
ïðî ñòûõ ñðà æå íèé â Red Alert ÷å ðåç
Inter net, êà êèå óæå äî âîëü íî äàâ íî
è áåñ ïðå ðûâ íî, â êî ëè ÷å ñò âå 150000
â ìå ñÿö âå äóò ñÿ íà áåñ ïëàò íîì ñàé òå
West wood Chat.

Sole Survivor — àá ñî ëþò íî íî -
âûé âà ðè àíò, êî òî ðûé, ïðàâ äà, ñî -
õðà íèë â ñå áå àá ñî ëþò íî âñå ñòà ðûå
þíè òû èç C&C è íå ïðå äî ñ òà â ëÿ åò â
ýòîì ñìû ñ ëå íè êà êèõ íî âè íîê. Íî çà -

òî ñà ìà èã ðà, åå ïðèí öè ïû
êàð äè íàëü íî èç ìå íè ëèñü.

Èã ðî âîé ïðî öåññ â SS íà ìíî ãî îò -
ëè ÷à åò ñÿ îò ñòàí äàðò íîé ñòðà òå ãèè è
ÿâ ëÿ åò ñÿ áî ëåå îðè åí òè ðî âàí íûì íà
àð êà äó. Íè êà êî ãî ñòðî è òåëü ñò âà áàç,

íè êà êî ãî ïðî -
èç âîä ñò âà îðä
òåõ íè êè, íè êà -
êèõ ìàñ ñî âûõ
íà  ñ òó  ï  ëå  íèé ,
íè êà êî ãî ñáî ðà
ðå ñóð ñîâ çäåñü
íåò. Âñå ÷òî åñòü
– ýòî îäèí-åäèí -
ñò âåí íûé ñîë -
äàò èëè òàíê,
êî òî ðûé ïî ë íî -
ñòüþ îò äàí â
ðàñ ïî ðÿ æå íèå

èã ðî êà. Ó âñåõ ïðî òèâ íè êîâ, êî òî ðûõ
íà îä íîé êàð òå ìî æåò íà õî äèòü ñÿ äî
50 ÷å ëî âåê, ïî ëî æå íèå òî ÷ íî òà êîå
æå. Çà äà ÷à êà æ äîé ìèñ ñèè — óíè÷ òî -
æå íèå âñåõ ïðî òèâ íè êîâ íà êàð òå,
ïðè ÷åì íå îáÿ çà òåëü íî âà ìè — èäåÿ

ëèøü â òîì, ÷òî áû îñ òàòü ñÿ íà êàð òå
îä íî ìó. Äëÿ äî ñ òè æå íèÿ ñòîëü íå ëåã -
êîé öå ëè ìî æ íî çà êëþ ÷àòü è ðàñ òîð -
ãàòü ñî þ çû, íà ïà äàòü ãðóï ïà ìè è ïî -
îäè íî ÷ êå, äà è âî îá ùå íå íà ïà äàòü, â
êîí öå êîí öîâ.

È ýòî åùå äà ëå êî íå âñå, âåäü íà
êà æ äîé êàð òå ñó ùå ñò âó åò ìíî æå ñò âî
ðàç ëè ÷ íåé øèõ áî íó ñîâ, çà êî òî ðû ìè
èäåò íà ñòî ÿ ùàÿ îõî òà. Âû íà âåð íÿ êà

ó æ å
âñòðå -
÷à ëèñü â
C&C ñ ìà -

ëåíü  êè  ìè
ÿùè ÷ êà ìè, â
îñ íîâ íîì äà þ ùè -

ìè äåíü ãè, íî èíî ãäà òàê -
æå è íå êî òî ðûå óñî âåð øåí ñò -
âî âà íèÿ äëÿ òåõ íè êè. Âîò èìåí -
íî ýòè ÿùè ÷ êè ñ ñà ìû ìè ðàç íî îá ðàç -
íû ìè áî íó ñà ìè, èëè, åñ ëè ñëå äî âàòü
òåð ìè íî ëî ãèè àâ òî ðîâ èã ðû, po wer
up’àìè, è ñëå äó åò èñ êàòü è íà õî äèòü.
Èìåí íî îò íèõ çà âè ñèò â êî íå ÷ íîì
ñ÷å òå, ñìî æå òå ëè âû ïðî òè âî ñòî ÿòü
ñðà çó ïÿ òè äå ñÿ òè ïðî òèâ íè êàì. ×òî
âû ñêà æå òå î òàí êå Mam  moth, îá ëà -
äà þ ùèì ñêî ðî ñòüþ è ìà íåâ ðåí íî -
ñòüþ îáû ÷ íî ãî äæè ïà èëè ìî òî öè ê -
ëà, èëè î ñîë äà òå, ñòðå ëÿ þ ùåì ãðà íà -
òà ìè òà êîé ìî ùè, ÷òî îò îä íî ãî
âçðû âà òàíê ñðà çó îêà çû âà åò ñÿ íå -

ïðè ãîä íûì ê ñòðî å âîé ñëóæ áå? Âñå
ýòî, à òàê æå ìíî ãîå äðó ãîå ñïî ñîá íû
ñäå ëàòü ýòè ìà ëåíü êèå ÿùè ÷ êè.

Ãðà ôè ÷å ñ êè So le Sur vi vor âû ãëÿ -
äèò î÷åíü íå ïëî õî, âû ïîë íå íà â
SVGA-ãðà ôè êå è áà çè ðó åò ñÿ íà äâèæ -
êå îò Red Alert. Îä íà êî ñêî ðîñòü ñà -
ìîé èã ðû çà âè ñèò ãî ðà ç äî â áîëü øåé
ìå ðå îò ñêî ðî ñòè ñî åäè íå íèÿ ñ Inter -
net, ÷åì îò âîç ìî æ íî ñòåé êîì ïü þ òå -
ðà, ïðè ÷åì ñî åäè íå íèå ýòî äîë æ íî
áûòü äî ñ òà òî ÷ íî êà ÷å ñò âåí íûì, ÷òî â
íà øåé ñòðà íå íàé òè êðàé íå ñëî æ íî,
äà æå â ñòî ëè öå. Ïî ý òî ìó èã ðà ìî æåò
îêà çàòü ñÿ, ê ñî æà ëå íèþ, òåì
ïðÿ íè êîì, äî êî òî ðî ãî äî òÿ -
íóòü ñÿ, óâû, íå óäà ñò ñÿ.

Æàíð: Internet ñòðàòåãèÿ-àðêàäà
Ðàçðàáîò÷èê: Westwood Studios
Âûõîä: Ëåòî 1997 ãîäà

Æàíð: Internet ñòðàòåãèÿ-àðêàäà
Ðàçðàáîò÷èê: Westwood Studios
Âûõîä: Ëåòî 1997 ãîäà
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î ñèõ
ï î ð
áû ëî
ä î  -

âîëü íî íå ìíî ãî
èñ òî ðè ÷å ñ êèõ àâèà ñè -

ìó ëÿ òî ðîâ, ïî ñâÿ ùåí -
íûõ òà êèì âî åí íûì ñî áû -

òè ÿì â àìå ðè êàí ñêîé (è ìè ðî -
âîé) èñ òî ðèè, êàê Êî ðåé ñêàÿ è Âüåò -

íàì ñêàÿ âîé íû. Sabre Ace ïðè çâàí
êîì ïåí ñè ðî âàòü íå äî ñ òà òîê â ïåð âîé
êà òå ãî ðèè, â òî âðå ìÿ êàê Âüåò íàì áó -
äåò îñ âå ùåí â ñëå äó þ ùåì ñè ìó ëÿ òî ðå
îò Virgin — Phantom Ace, êî òî ðûé
ïî ÿ âèò ñÿ íà ñâåò ìíî ãî ïîç æå.

Õî òÿ íà çâà íèå èã ðû íå äâó ñìû ñ ëåí -
íî íà ìå êà åò íà êîí êðåò íóþ ìî äåëü

ñà ìî ëå òà, F-86F, êî òî ðûé äî ìè íè ðî -
âàë â íå áå íàä Êî ðå åé, òåì íå ìå íåå,
â èã ðå áó äåò ïðåä ñòà â ëåí öå ëûé ðÿä
ðàç ëè ÷ íîé àâèà öè îí íîé òåõ íè êè, ó÷à -
ñò âî âàâ øåé â òîé âîé íå ñ îáå èõ ñòî -
ðîí. Â èã ðå íå áó äåò ñþ æåò íîé ëè íèè,
òî åñòü ìèñ ñèè âû ïîë íÿ þò ñÿ â ëþ áîì

ïî ðÿä êå, îä íà êî êà æ äóþ èç íèõ ìî æ -
íî ïðî ëå òàòü ñ ëþ áîé èç âðà æ äó þ ùèõ
ñòî ðîí (íà ïðè ìåð, ìèñ ñèþ ïî ýñ êîð òó
àìå ðè êàí ñêî ãî òðàí ñ ïîðò íî ãî ñà ìî -
ëå òà ìî æ íî âû ïîë íÿòü è ñ  «òî ÷ êè çðå -
íèÿ» êî ðåé ñêî ãî ïè ëî òà, ïî ëó ÷èâ øå ãî
çà äà íèå ýòîò ñà ìûé òðàí ñ ïîðò ïîä -
áèòü. Êî ðåé öû, êñòà òè, ëå òà þò íà ñî -
âåò ñêèõ ñà ìî ëå òàõ ÌèÃ-15 è ßê-9). Âî -
îá ùå, ïî ñëî âàì ðàç ðà áîò ÷è êîâ, îñ -
íîâ íîé ñìûñë èã ðû — äàòü ëþ äÿì ïî -
÷óâ ñò âî âàòü ñå áÿ ÷à ñòüþ òîé íå ïðè ÿò -
íîé âîé íû. Ýòî ìó âî ìíî ãîì ñïî ñîá -
ñò âó þò ðå à ëèçì ñè ìó ëÿ öèè (ñ äî ñ òà òî -
÷ íî ñèëü íîé ñè ñ òå ìîé ïî ìî ùè íî âè ÷ -
êàì, âïðî ÷åì), ðàâ íî êàê è òî, ÷òî êîí -
ñóëü òàò íòà ìè èã ðû ÿâ ëÿ þò ñÿ íà -
öè î íàëü íûå ãå ðîè-àâèà òî ðû
Àìå ðè êè, çíà ìå íè òûå ñâî è ìè
ïîä âè ãà ìè â Êî ðåå.

èð íàÿ êî ëî íèÿ Çå ì ëÿí çà -
íè ìà ëàñü èçó ÷å íè åì òàéí
êî ñ ìî ñà. Âäà ëè îò êî ëû áå -
ëè ÷å ëî âå ÷å ñò âà ãîð ñò êà ëþ -

äåé áû ëà áåç çà ùèò íà ïå ðåä ëè öîì
àã ðåñ ñèè. Íå îæè äàí íî èç íè -
îò êó äà ïî ÿ âè ëèñü îð äû çëîá -
íûõ ÷ó æà êîâ, ãðî çèâ øèõ
óíè÷ òî æèòü êî ëî íèþ. Çå -
ì ëÿ íå ïî ñëà ëè îò ÷à ÿí -
íûå ñèã íà ëû î ïî ìî ùè.
Èì íó æåí áûë ãå ðîé!»

Òà êî âà ïðå äû ñ òî ðèÿ èã ðû
Cap tives: He ro For Hi re. Êàê âû äî ãà -
äû âà å òåñü, ãå ðî åì ïðè äåò ñÿ âû ñòó ïèòü
âàì, óï ðà â ëÿÿ íå êèì Daak Ran sem.
Ýòîò òèï íå ñî â ñåì ïîä õî äèò ïîä ñòàí -
äàðò íûé òè ïàæ ãå ðîÿ, Daak — ìî øåí -
íèê è æó ëèê, íî, êàê ãî âî ðèò ñÿ, «íà áåç -
ðû áüå...».

Ðàç ðà áîò êîé Cap   -
ti ves çà íè ìà-

 åò ñÿ Sier ra,
à ýòî çíà ÷èò, 

÷òî ãðà ôè êà
èã ðû áó äåò ñà -

ìî ãî âû ñ øå ãî êà ÷å ñò âà.
Îñ íîâ íàÿ çà äóì êà ñî ç äà -
òå ëåé — ñî â ìå ñ òèòü â

Cap ti ves òðåõ ìåð íóþ ñòðå ëÿë êó
è ýëå ìåí òû ñòðà òå ãèè. Â ÷åì áó -
äóò âû ðà æàòü ñÿ ýëå ìåí òû ñòðà òå -
ãèè, ïî êà íå ÿñ íî, ñêî ðåå âñå ãî,
áó äåò ðå à ëè çî âà íî ïðî ñòåé øåå
óï ðà â ëå íèå êî ëî íè åé.

Îáå ùà íî ìíî æå ñò âî èíî ïëà -
íåò íûõ ìîí ñò ðîâ ñ óíè êàëü íû -
ìè òà ê òè êà ìè áîÿ, à äëÿ óðàâ íå -
íèÿ ñèë áó äåò ïðåä ëî æåí íå ìå -
íåå îá íà äå æè âà þ ùèé àð ñå íàë
îðó æèÿ.

Èã ðà áó äåò ïîä äåð æè âàòü âñå
âè äû multi player (âêëþ ÷àÿ è
Internet). Îïå ðà öè îí íàÿ ñè ñ òå -
ìà — DOS è Windows 95, ñè ñ -
òåì íûå òðå áî âà íèÿ — ìëàä -
øèé Pentium ñ 8 MB RAM. 

ÄÄ
Æàíð: Àâèàñèìóëÿòîð
Èçäàòåëü: Virgin
Âûõîä: Îñåíü 1997 ãîäà

Æàíð: Còðå ëÿë êà
ñ ýëå ìåí òà ìè ñòðà òå ãèè

Èç äà òåëü: Sierra
Âû õîä: Îñåíü 1997 ãî äà
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Ïðåäúÿâèâ êóïîí, âû ìîæåòå ïîëó÷èòü ñêèäêó â ëþáîì ìàãàçèíå Game Land.
Àäðåñà ìàãàçèíîâ ñìîòðèòå íà 4-îé ñòðàíèöå îáëîæêè.



Ô.È.Î.

Àäðåñ (ñ èíäåêñîì)

Òåëåôîí
çàïîëíÿåòñÿ ïîêóïàòåëåì

Êàññèð

Ìàãàçèí

Äàòà ïîêóïêè
çàïîëíÿåòñÿ ïðîäàâöîì

Ô.È.Î.

Àäðåñ (ñ èíäåêñîì)

Òåëåôîí
çàïîëíÿåòñÿ ïîêóïàòåëåì

Êàññèð

Ìàãàçèí

Äàòà ïîêóïêè
çàïîëíÿåòñÿ ïðîäàâöîì

Ô.È.Î.

Àäðåñ (ñ èíäåêñîì)

Òåëåôîí
çàïîëíÿåòñÿ ïîêóïàòåëåì

Êàññèð

Ìàãàçèí

Äàòà ïîêóïêè
çàïîëíÿåòñÿ ïðîäàâöîì

Ô.È.Î.

Àäðåñ (ñ èíäåêñîì)

Òåëåôîí
çàïîëíÿåòñÿ ïîêóïàòåëåì

Êàññèð

Ìàãàçèí

Äàòà ïîêóïêè
çàïîëíÿåòñÿ ïðîäàâöîì

Ô.È.Î.

Àäðåñ (ñ èíäåêñîì)

Òåëåôîí
çàïîëíÿåòñÿ ïîêóïàòåëåì

Êàññèð

Ìàãàçèí

Äàòà ïîêóïêè
çàïîëíÿåòñÿ ïðîäàâöîì

ÂÍÈÌÀÍÈÅ ! ÍÅÇÀÏÎËÍÅÍÍÛÉ ÊÓÏÎÍ ÍÅ ÏÐÈÍÈÌÀÅÒÑß !



î æà ëóé, îá ýòîé èã ðå èç âå ñò íî
ïðà ê òè ÷å ñ êè âñå, çà èñ ê ëþ ÷å -
íè åì îä íîé ìà ëåíü êîé äå òà -
ëè: ïå ðå âî äà ñëî âà «Led». Åñ -

ëè âû âçãëÿ íå òå íà êîð ïóñ ñâî åãî
êîì ïü þ òå ðà, òî óâè äè òå íå ñêîëü êî
ñâå òÿ ùèõ ñÿ ëàì ïî ÷åê - ïî-àí ã ëèé -
ñêè îíè è íà çû âà þò ñÿ «Led». Íî
âðÿä ëè ýòî óäà ÷ íàÿ òðà ê òîâ êà ñìû -
ñ ëà, ñî ì íå âà þñü, ÷òî èç-çà ýòèõ êîì -
ïü þ òåð íûõ àê ñåñ ñó à ðîâ â íà ÷à ëå
ñëå äó þ ùå ãî òû ñÿ ÷å ëå òèÿ ðàç ãî ðÿò ñÿ
æå ñ òî êèå êðî âî ïðî ëèò íûå âî è íû.
Íà ñà ìîì äå ëå, â èã ðå ïîä ýòèì ñëî -
âîì ïî íè ìà åò ñÿ íå êèé âåñü ìà öåí -
íûé ðå ñóðñ.

Îá ðà òèì ñÿ ê ïðå äû ñ òî ðèè The
Ledwars. Ê 2018 ãî äó áûë îêîí ÷à òåëü íî
çà âåð øåí ïðî öåññ ðàç äå ëå íèÿ «çîí âëè -
ÿ íèÿ» íà Çå ì ëå ìå æ äó ãè ãàíò ñêè ìè êîð -
ïî ðà öè ÿ ìè. Ïî íÿò íî, ÷òî äëÿ óëà æè âà -
íèÿ íå áîëü øèõ êîí ôëè ê òîâ êà æ äàÿ òà -

êàÿ êîð ïî ðà öèÿ ñî äåð æà ëà íà ñëóæ áå
àð ìèþ. Íî â 2018 ãî äó ëî êàëü íûå ñòû ÷ -
êè ïðå âðà ùà þò ñÿ â øè ðî êî ìàñ øòàá íûå
âî åí íûå äåé ñò âèÿ. Âàì áó äåò ïðåä ëî æå -
íî âîç ãëà âèòü âî î ðó æåí íûå ñè ëû îä íîé
èç êîð ïî ðà öèé-ãè ãàí òîâ è äî áèòü -
ñÿ åå ìî íî ïî ëè ñòè ÷å ñ êî ãî ãîñ ïîä -
ñòâà ïî ñðåä ñò âîì óíè÷ òî æå íèÿ
âîéñê ïðî òèâ íè êà.

The Ledwars - ñòðà òå ãè ÷å ñ êàÿ
èã ðà â ðå àëü íîì âðå ìå íè. Ðàç ðà -
áîò ÷è êè (à ýòî Larian Studios) çà ÿ -
â ëÿ þò, ÷òî «ýòà èã ðà ñäå ëà íà ïî ìå -
øàí íû ìè íà real-time ñòðà òå ãè ÿõ,
äëÿ òà êèõ æå ïî ìå øàí íûõ...». Îñ -
íîâ íûì êî çû ðåì ðàç ðà áîò ÷è êîâ
ñëó æèò òîò ôàêò, ÷òî îíè ñòðå ìÿò ñÿ
ñî ç äàòü èã ðó, â êî òî ðîé âñå ñî ñðå -
äî òî ÷å íî íà èã ðî âîì ïðî öåñ ñå. À
ýòî çíà ÷èò, ÷òî èí òåð ôåéñ äîë æåí
áûòü ìà ê ñè ìàëü íî ïî íÿò íûì è
óäîá íûì, ãðà ôè êà äîë æ íà, ïî
ìåíü øåé ìå ðå, ðà äî âàòü ãëàç è ò.ä. è ò.ï.

Íî âñå ýòî òîëü êî îá ùèå ñëî âà,
êà êî âî âñå áó äåò íà äå ëå - ïî êà -

æåò âðå ìÿ. È åùå çà -
ìå ÷ó, ÷òî î ïî äà â -
ëÿ þ ùåì áîëü øèí ñò -

âå àíîí ñè ðî âàí íûõ real-time ñòðà òå ãèé
ìî æ íî ñêà çàòü îä íî è òî æå, è ñòðàí íî,
åñ ëè áû ëî áû íà îáî ðîò!

Êó äà áî ëåå èí òå ðå ñ íûì ìíå ïî êà -
çàë ñÿ ðå æèì èã ðû (äî ñ òó ïåí â multi-
player), êî òî ðûé íà çû âà åò ñÿ «World

War» (Ìè ðî âàÿ Âîé íà).
Êî ã äà ýòîò ðå æèì
âêëþ ÷åí, èã ðîê ïî ìå -
ùà åò ñÿ â ñöå íà ðèé, â
êî òî ðîì åìó ïðî òè âî -
ñòî ÿò íå ñêîëü êî ñèëü -
íûõ êîì ïü þ òåð íûõ îï -
ïî íåí òîâ. Ñè ëà ïðî -
òèâ íè êà çà êëþ ÷à åò ñÿ
íå òîëü êî â «âå ëè êî -
ëåï íîì AI», íî òàê æå è
â íà ëè ÷èè íå îã ðà íè -
÷åí íî ãî êî ëè ÷å ñò âà ðå -
ñóð ñîâ, è ïî ñ ëåä íåå, íà
ìîé âçãëÿä, êó äà áî ëåå
îïà ñ íî äëÿ èã ðà þ ùå ãî

(ñî ã ëà ñè òåñü, çà ÷åì ìíî ãî óìà, ÷òî áû
íà øòàì ïî âàòü ñîò íþ-äðó ãóþ ïå õî òèí -
öåâ è ñòîëü êî æå òàí êîâ?). Ìè ðî âàÿ
Âîé íà íà òî è Ìè ðî âàÿ Âîé íà, ÷òî â íåé
áó äåò ïðè íè ìàòü ó÷à ñòèå ìíî æå ñò âî áî -

å âûõ åäè íèö, è âû íå óñ ïå å òå ãëà çîì
ìîðã íóòü, êàê «âñÿ êàð òà çà ïîë íèò ñÿ ñîò -
íÿ ìè þíè òîâ». Åñ ëè áûòü òî ÷ íûì, òî
äàí íàÿ âîç ìî æ íîñòü èã ðû íè íà éî òó íå
ÿâ ëÿ åò ñÿ ÷åì-òî îðè ãè íàëü íûì èëè íî -
âûì. Âñïîì íè òå õî òÿ áû êëàñ ñè ÷å ñ êèé

War  -
craft II.
Êàê-òî ìû ñ
ïðè ÿòå ëåì ïî -
ïðî áî âà ëè ñðà -
çèòü ñÿ ïî ìî äå ìó,
óñ òà íî âèâ ïðè ýòîì ìà -
ê ñè ìóì êîì ïü þ òåð íûõ îï -
ïî íåí òîâ. Âû çíà å òå, âñå, ÷òî
áû ëî ñêà çà íî âû øå ïî ïî âî äó
«World War», ìî æ íî ñìå ëî îò íå ñòè
è ê òî ìó, ñ ÷åì ìû ñòîëê íó ëèñü áó ê -
âàëü íî ÷å ðåç ïÿ òîê-äðó ãîé ìè íóò èã -
ðû â War craft II!
Êàê ÿ óæå ãî âî ðèë, â èã ðå îñ íîâ íûì

ðå ñóð ñîì áó äåò íå êèé «Led». Íî íà ýòîì
ñïè ñîê íå èñ ÷åð ïû âà åò ñÿ - ïî ìè ìî íå ãî
åñòü åùå òðè ïî ëåç íûõ ðå ñóð ñà: oil
(íåôòü - äàíü KKnD è War craft II?) , po -
wer (ýíåð ãèÿ - ñòðàí íî, îáû ÷ íî îíà âû -

ðà áà òû âà åò ñÿ, à íå äî áû âà åò ñÿ...), seeds
(ñå ìå íà èëè çåð íà). Êî ðî ÷å ãî âî ðÿ, ñïè -
ñîê ðå ñóð ñîâ ñòàí äàðò íûì íå íà çî âåøü,
íî áó äåò ýòî ïëþñ èëè ìè íóñ èã ðû, 
ïî êà ÷òî íå èç âå ñò íî.

Þíè òû èã ðû áó äóò ñà ìû ìè ðàç íî -
îá ðàç íû ìè - îò ñòàí äàðò íîé ïå õî -
òû è íà çåì íîé òåõ íè êè äî âåð òî ëå -
òîâ è ãëèñ ñå ðîâ. Îæè äà þò ñÿ è âåñü -
ìà ýê çî òè ÷å ñ êèå è óíè êàëü íûå þíè -
òû (äè âåð ñàí òû, ðàç ðó øè òå ëè-äå -
çèí òå ãðà òî ðû è äð.).
Â êà ÷å ñò âå ðå çþ ìå õî òå ëîñü áû ïî -
äå ëèòü ñÿ ñëå äó þ ùè ìè ìû ñ ëÿ ìè.
Ñî ì íå âà þñü, ÷òî The Ledwars ñòà -
íåò õè òî âîé èã ðîé è ïî â òî ðèò óñ ïåõ
õî òÿ áû KKnD (íå ãî âî ðÿ î
Warcraft, Red Alert è äðó ãèõ ïðåä -
ñòà âè òå ëÿõ êëàñ ñè êè æàí ðà). Âäî áà -
âîê ê òî ìó, ÷òî èã ðà íå îò ëè ÷à åò ñÿ
îðè ãè íàëü íû ìè èäå ÿ ìè, îíà ìî -
æåò ïðî ñ òî áûòü ïðè áè òà òîé âî ë -
íîé íî âûõ real-time ñòðà òå ãèé,

êî òî ðûå âîò-âîò ïî ÿ âÿò ñÿ
íà èã ðî âîì ðûí -

êå.

ÏÏ
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Theme Hospital
C ïî ìî ùüþ ðå äà ê òî ðà Hex Editor îò êðîé òå ôàéë çà ïè ñàí íîé èã ðû.
Ïå ðåé äè òå â offset 61A95 è íà ïå ÷à òàé òå: FFFFFF
Ó âàñ ñòà íåò íà ìíî ãî áîëü øå äå íåã.

Âî âðå ìÿ èã ðû ââå äè òå «salmonaxe», ÷òî áû çà ðà áî òà ëè ñëå äó þ ùèå
êî äû:
ñ – äî ñ òóï êî âñåì ãè á ðè äàì l – ïðè çâàòü ìî íî ëè òîâ
t- ïî ëó ïðî çðà ÷ íûå çäà íèÿ w – ïî áå äà
F5 – öâå òîê F10 – áîëü øîå êî ëè ÷å ñò âî Goop’à
F6 – áðî ñèòü áîì áó íà òî ìå ñ òî êó äà íà ïðà â ëå íà ìûø êà

Outpost 
Óäåðæèâàÿ ALT, ââå äè òå WIN, ÷òî áû àê òè âè ðî âàòü êî äû:
CTRL-F8 - âîç íà ãðà æ äå íèå CTRL-F9 - ïå ðå ãðó ç êà òðà ôè êà
CTRL-F10 - íå ïî ëàä êè CTRL-F11 - âîñ ñòà íî â ëå íèå ðå ñóð ñîâ
CRTL-F12 - èç ìå íå íèå ìî ðà ëè è îá ðà çî âà íèÿ

Sonic CD
Íà ýê ðà íå ñ íàä ïè ñüþ «Press Start» ââå äè òå ñëå äó þ ùèå êî äû:
Çâó êî âîé òåñò -:,:,:,{,}, ïðî áåë
Ðå çóëü òà òû èã ðû - },},|,|,:, ïðî áåë
Âû áîð óðîâ íÿ - |,:,:,{,}, ïðî áåë
Ââå äè òå ñëå äó þ ùèå çíà ÷å íèÿ, êàê «Time Attack Times»
25:46:12 - ïðî ñìîòð âñåõ âè äåî çà ñ òà âîê
30:21:05 - ìå íþ âû áî ðà óðîâ íåé
37:27:57 - ïðî èã ðû âà òåëü ìó çû êè

Masters of Orion 2

Çà æìè òå Alt è ââå äè òå
ñëå äó þ ùèå êî äû:
canbonly 1 – âñå ïðî òèâ -
íè êè îáú å äè íÿ þò ñÿ ïðî -
òèâ âàñ
einstein – âñå òåõ íî ëî ãèè
iseeall – âñå ïëà íå òû è èã -
ðî êè ñòà íî âÿò ñÿ âèä íû
score – ïî êà çû âà åò ðå -
çóëü òà òû âà øåé èã ðû.

Heroes of Might and Magic 2

Âî âðå ìÿ èã ðû
ââå äè òå ñëå äó þ -
ùèå êî äû:
1313 – ïðî èã ðûø
32176 – ïÿòü ÷åð -
íûõ äðà êî íîâ
8675309 – âñÿ
êàð òà
911 – ïî áå äà

Redneck Rampage
Âî âðå ìÿ èã ðû ââå äè òå:
rrdall – âñå ïðåä ìå òû è çäî ðî âüå
rddebug – âêëþ ÷èòü ðå æèì îò ëàä êè
rdinventory – âåñü èí âåí òàðü
rdelvis – ðå æèì God
rdfuckngo XYY – ïå ðåé òè â
ýïè çîä X è íà êàð òó YY
ditems – âñå ïðåä ìå òû
rdkeys – âñå êëþ ÷è
rdguns – âñå îðó æèå
rdunlock – îò êðûòü çàì êè
showmap – êàð òà
rdmonsters – ïå ðåé òè â ðå -
æèì ìîí ñò ðîâ

Shadow Warrior

Âî âðå ìÿ èã ðû íà æìè òå íà t, çà òåì ââå äè òå ñëå äó þ ùèå êî äû:
swchan – ðå æèì God
swgimme – âñå ïðåä ìå òû
swgreed – âêëþ ÷à åò âñå êî äû

Cave Wars
Â íà ÷à ëå èã ðû ââå äè òå:  cave godmode, è âû ïî ëó ÷è òå ðå æèì God

Gene Wars
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Need for Speed 2
Ââå äè òå ñëå äó þ ùèå êî äû íà ëþ áîì ýê ðà íå ìå íþ.
Armytruck – àð ìåé ñêèé ãðó çî âèê
bmw – BMW
bus – øêîëü íûé àâ òî áóñ
hollywood – äî ïî ë íè òåëü íàÿ òðàñ ñà
jeepyj – äæèï
landcruiser – Toyota
Landcruiser
mercedes – Mercedes
miata – Mazda Miata
pioneer – âñå ñå ê ðåò íûå
ìà øè íû åäóò áû ñò ðåé
quattro – Audi
semi – áîëü øîé ãðó çî âèê
áåç ïðè öå ïà
vanagon – VW Combi
volvo – Volvo 
vwbug – VW «æóê»

Monster Truck Madness

Âî âðå ìÿ èã ðû íà -
áå ðè òå «trex», è
âû áó äå òå óï ðà â -
ëÿòü äè íî çàâ ðî -
ïî äîá íûì ñðåä ñò -
âîì ïå ðå äâè æå -
íèÿ, ïè òà þ ùè å ñÿ
ñïîð òèâ íû ìè ìà -
øè íà ìè. Íà æìè òå
Ctrl è 3, ÷òî áû ïî -
ñìî ò ðåòü íà ñå áÿ
ñî ñòî ðî íû.

Wages of War
×òî áû çà ðà áî òà ëè ñëå äó þ ùèå êî äû, íó æ íî ââå ñòè çà ãëàâ íû ìè áó ê âà -
ìè «BLOOD MONEY»:
911 – 10 àï òå ÷åê
adjectives – ðå æèì God
bill – âñå îðó æèå, îá ìóí äè ðî âà íèå è ñïåö ïðåä ìå òû
deadman – óáè âà åò âñåõ âðà ãîâ
elbow room – 999 î÷ êîâ
explode – âçðû âà åò âñå îáú å ê òû
fill magazine – äî áà â ëÿ åò ïî äâà ïðåä ìå òà â ìà ãà çèí Àá äó ëà
hour – äî áà â ëÿ åò ÷àñ èã ðû
liberty – âñå îðó -
æèå è ìà ê ñè ìàëü -
íûå ïî êà çà òå ëè
mmin – äî áà â ëÿ åò
ïÿòü ìè íóò â ìèñ -
ñèè
mortal – ñíè æà åò
äî ñðåä íèõ ïî êà çà -
òå ëè ñòà òè ñòè êè
noun – ìà ê ñè ìóì
çäî ðî âüÿ
oh boys – ìå íÿ åò
êëî ó íîâ íà îáû ÷ -
íûõ ìåð êîâ
set mine – óñ òà íîâ -
êà ìè íû
smoke – 25 äû ìî âûõ øà øåê
stats – ïî âû øà åò äî ìà ê ñè ìó ìà ïî êà çà òå ëè ñòà òè ñòè êè
verb – äî áà â ëÿ åò ïî îä íî ìó ðîæ êó àìó íè öèè

Tiger Shark
Äëÿ íà ÷à ëà ââå äè òå n, çà òåì ïðî áåë, çà òåì ñàì êîä.
Íà ëþ áîì ýê ðà íå ìå íþ:
ammo – àìó íè öèÿ
blast – áåñ êî íå ÷ íàÿ àìó íè öèÿ
box – ðè ñó åò ìíî ãî óãîëü íè êè âî ê ðóã âñåõ îáú å ê òîâ
empty – âðà ãè
ïå ðå ñòà þò ñòðå -
ëÿòü
free – îò ñóò ñò âèå
ñòîëê íî âå íèé
happy – ðå æèì
God
pilot – îò ñóò ñò âèå
ãðà âè òà öèè
reset – ñáðîñ âñåõ
êî äîâ
Íà ýê ðà íå ãëàâ íî -
ãî ìå íþ:
bugz – âè äåî ðî -
ëèê ñ ðå ê ëà ìîé
db# – ïå ðå õîä íà óðî âåíü #
movie – ñå ê ðåò íîå ìå íþ ïðî ñìî ò ðà âè äåî
photo – ôî òî ãðà ôèè

SkyNET
Îä íî âðå ìåí íî íà æìè òå Alt è \ ÷òî áû ïî ëó ÷èòü âîç ìî æ íîñòü ââå ñòè
ñëå äó þ ùèå êî äû:
arnold – âñå îðó æèå
counters – ïî êà çû âà åò êî îð äè íà -
òû íà õî æ äå íèÿ
hello – äà åò îò âåò
icantsee – ðå æèì íî ÷ íî ãî âè äå -
íèÿ ñ âîç ìî æ íî ñòüþ ïðè áëè çèòü
îáú åêò
illbeback – êî íåö ìèñ ñèè
nitrous – áåñ êî íå ÷ íîå âðå ìÿ
slugs – áîëü øå îðó æèÿ
supertracker – òðå êåð
superuzi – Ñó ïåð óçè
surgery – ïî ë íîå çäî ðî âüå
target – íà âîä êà íà öåëü
whoami – âà øå èìÿ
willnotstop – ðå æèì God

Hunter Hunted

Âî âðå ìÿ èã ðû íà áå -
ðè òå ñëå äó þ ùèå êî äû
è íà æìè òå ââîä:
cole – âñå îðó æèå è ðå -
æèì God
invincible – ðå æèì
God
lukaszuk – âñå îðó æèå
rayl – ðå æèì God
snellings – ïî -
ë íîå çäî ðî âüå



îë íî ñòüþ ïðè äåð æè âà ÿñü òðà äè -
öèè ïå ðå äå ëû âàòü ñâîè ñòà ðûå
õè òû ñî ñòà ðåíü êîé óæå
SuperNintendo (èëè SNES) íà íî -
âåé øóþ ïëàò ôîð ìó Nintendo 64,

ÿïîí ñêèå ðàç ðà áîò ÷è êè èãð âñëåä çà
Mario 64, Killer Instinct Gold è Mario
Kart 64 âû ïóñ òè ëè â ñâåò åùå îä íó âå -
ëè êî ëåï íóþ è äîë ãî æäàí íóþ èã ðó -
Star Fox 64 (áåç «64» òå ïåðü óæå íè êó -
äà). Íà ñêîëü êî ÿ ïîì íþ, íà SNES ýòà 
èã ðà ðà áî òà ëà íà êàð òðèä æå ñ ÷è ïîì
FX è ïðåä ñòàâ ëÿ ëà ñî áîé ïðî ñòî õî ðî -
øóþ òðåõ ìåð íóþ ñòðå ëÿë êó (ïóñòü íå
îáè äÿò ñÿ ïî êëîí íè êè ýòîé èã ðû).
Åäèí ñò âåí íîå, ÷òî òî ãäà áðî ñà ëîñü â
ãëà çà – ýòî óã ëî âà òîñòü âñåõ âðà ãîâ, õî -
òÿ, äó ìàþ, íå ýòî ãëàâ íîå, è ñî ìíîé,

íà âåð íîå, ìíî ãèå ñî ãëà ñÿò ñÿ. Òåì, êòî
íå âè äåë Star Fox, èã ðà íà ïîì íèò
Panzer Dragon íà Sega Saturn ñ ðàç íè -
öåé â ñêî ðî ñòè è ÷åò êî ñòè ãðà ôè êè. 

Íà÷ íó, ïî æà ëóé, ñ ñà ìî ãî èí òå ðåñ -
íî ãî. Èã ðà ïîÿ âè ëàñü íà ðûí êå â ÿïîí -
ñêîì âà ðè àí òå, ÷òî îáû÷ íî ÷óòü óâå ëè -
÷è âà åò âðå ìÿ, íå îá õî äè ìîå äëÿ òî ãî, 
÷òî áû ïîë íî ñòüþ ðà çî áðàòü ñÿ â èã ðå è
óïðàâ ëå íèè. Ñà ìîå ãëàâ íîå, ÷òî èã ðà
èäåò â êîì ïëåê òå ñî ñïå öè àëü íûì âèá -
ðè ðóþ ùèì óñò ðîé ñò âîì (íà çâàòü åãî
îä íèì ñëî âîì íå ïî âî ðà ÷è âà åò ñÿ
ÿçûê, õî òÿ îíî ýòî ãî è çà ñëó æè âà åò),
èëè ïî-àíã ëèé ñêè – Rumble Pak. Èòàê,
êó ïèâ èã ðó, âû áå ðå òå äâå áà òà ðåé êè,
óñ òà íàâ ëè âàå òå èõ â óñò ðîé ñò âî, êî òî -
ðîå çà òåì àê êó ðàò íî ïîä êëþ ÷à åò ñÿ ê
äæîé ñòè êó. Äæîé ñòèê ñòà íî âèò ñÿ ñðà çó
ïðè ìåð íî â äâà ðàçà óâå ñè ñòåå. Íî îä -
íî âðå ìåí íî ñ ýòèì âû ïî ëó ÷àå òå íî -
âîå îùó ùå íèå îò âèá ðà öèè äæîé ñòè êà
ïðè óäà ðàõ î çåì ëþ, ïðåä ìå òû  èëè
ïî ïà äà íèè â âàñ îã íÿ âðà æå ñêèõ ïó øåê

Ï



è áîìá. Âî âñåõ îñ òàëü íûõ ñëó ÷à ÿõ
äæîé ñòèê òè õî è ñïî êîé íî ëå æèò â
âà øèõ ðó êàõ, â òî âðå ìÿ êàê âàø
ïà ëåö ïû òà åò ñÿ íà æè ìàòü êíîï êó
ñòðåëü áû êàê ìîæ íî áû ñò ðåå (÷åì 
÷à ùå ñòðå ëÿ åøü, òåì ëó÷ øå – çà êîí
àð êàä íûõ èãð). Ñðà çó ñêà æó, ëþ áè -
òå ëè èãð Turok èëè Doom ìî ãóò íå
âîë íî âàòü ñÿ – ýòî íîâ øå ñò âî ôèð -
ìû Nintendo ðà áî òà åò ïî êà òîëü êî

ñî Star Fox 64 (ëè÷ íî ïðî âå ðèë)!
Òå ïåðü, êî ãäà âû ïî íÿ ëè, êà êóþ
êðó òóþ âåùü âû áó äå òå äåð æàòü â
ðó êàõ, ïî ðà áû ðàñ ñêà çàòü è î ñà -
ìîé èã ðå. 

SF64 ñîç äà âà ëàñü ñ íå ìåíü -
øåé òùà òåëü íî ñòüþ, ÷åì ëó÷ -
øèå èã ðû äëÿ Nintendo 64, íî ê
ýòî ìó ìû óæå äàâ íî ïðè âûê -
ëè. Íà ÷àâ èã ðó áåç âèá ðè ðóþ -
ùå ãî óñò ðîé ñò âà, ÿ ñðà çó ïî -
íÿë, ÷òî ñî âåð øàþ íå ïðî ñòè òåëü íóþ
îøèá êó. ×å ðåç ìè íó òó îíî áû ëî ïîä -
êëþ ÷å íî, è âîò ÿ – ñàì Çâåçä íûé Ëèñ
(ìîæ íî ïðî ñòî Fox). Ñþ æåò, êî íå÷ íî
æå, âçÿò èç âåð ñèè äëÿ SNES: íà øå ìó
ìè ðó óã ðî æà åò îïàñ íîñòü îò ñòðàø íî ãî
ðî áî òà ïî êëè÷ êå NUS, ñ êî òî ðûì ìî -
æåò ñïðà âèòü ñÿ êî ìàí äà èñ òðå áè òå ëåé
ñ îä íî èìåí íûì íà çâà íè åì Star Fox.
Òðè òî âà ðè ùà áó äóò ñî ïðî âî æ äàòü âàñ
èç ìèñ ñèè â ìèñ ñèþ, ïîä äåð æè âàòü îã -
íåì è äå ëî âû ìè ñî âå òà ìè (êî òî ðûå ÿ

ïëî õî ïî íè ìàþ, òàê êàê íå ó÷èë
ÿïîí ñêèé). Êà æ äûé èç íèõ èìå åò
ñâîé íå ïî âòî ðè ìûé õà ðàê òåð è èí -
äè âè äó àëü íûå ñïî ñîá íî ñòè. Êðî ëèê
Ïåï ïè âñå ãäà íî ðî âèò ïî ïàñòü â êà -
êóþ-íè áóäü èñ òî ðèþ. Òî è äå ëî ïðè -
õî äè ëîñü ñíè ìàòü âðà æå ñêèå èñ òðå -
áè òå ëè, ñåâ øèå åìó íà õâîñò, ïðè -
÷åì âñå ýòî ñî ïðî âî æ äà ëîñü êðè êà -
ìè «help!», ïðàâ äà, íà ÿïîí ñêîì
ÿçû êå. Áî ëåå âû ñî êóþ
ò å õ  í è  ê ó

áîÿ èìå åò âòî ðîé ïåð ñî íàæ, ìà ëåíü -
êàÿ ëÿ ãóø êà Ñëèï ïè, êî òî ðàÿ êðî ìå
ýòî ãî ïî êà æåò âàì êî ëè ÷å -
ñò âî îñ òàâ øå ãî ñÿ ó áîñ ñà
çäî ðî âüÿ, ÷òî ÷àñ òî áû âà åò
î÷åíü ïî ëåç íî. Íî íàè áî -
ëåå âà æåí òðå òèé ãå ðîé,
Ôàë êî, íà ëè ÷èå êëþ âà ó êî -
òî ðî ãî íà âå âà åò ïî äîç ðå -
íèÿ î åãî ïòè÷ü åì ïðî èñ õî -
æ äå íèè, õî òÿ â ýòîì ÿ íå

óâå ðåí. Èìåí íî
åãî ïðè ñóò ñò âèå
â âà øåé ñëå òàí -
íîé êî ìàí äå
äàñò âîç ìîæ -
íîñòü íàé òè ñåê -
ðå òû íà ìíî ãèõ
óðîâ íÿõ (à îíè î÷åíü âàæ íû
äëÿ îò êðû òèÿ íî âûõ ïó òåé ê
êîí öó èã ðû). Åñ ëè êî ãî-òî èç
íèõ ñî áüþò, òî ýòîò ïåð ñî -
íàæ ïðî ïóñ òèò ñëå äóþ ùèé
óðî âåíü, è âàñ áó äåò óæå íå 
÷åò âå ðî!
Â îò ëè ÷èå îò âåð ñèè Star
Fox äëÿ SNES, â êî òî ðîé áû -

ëî òðè ìàð øðó òà ê ôè íà ëó, êà æ äûé
èìåþ ùèé ñâîé óðî âåíü ñëîæ íî ñòè, â
Star Fox áû ëî ðå øå íî èç ìå íèòü ïðèí -

öèï ïå ðå õî äà èç óðîâ íÿ â óðî âåíü, 
÷òî áû èã ðà ïðî õî äè ëàñü íå ñëèø êîì
ëåã êî. Ïî ñòà ðà þñü îáú ÿñ íèòü. Âñå ãî â
èã ðå 15 ìè ðîâ, íî íå âñå èç íèõ íå îá -
õî äè ìî ïðå îäî ëåòü, ÷òî áû ïî ïàñòü ê
ãëàâ íî ìó áîñ ñó (êî òî ðûé, êñòà òè, ñäå -
ëàí â ëó÷ øèõ òðà äè öè ÿõ «Ãà çî íî êî -
ñèëü ùè êà»). Ñà ìûé ïðî ñòîé âà ðè àíò,
êî òî ðûì ÿ ïðî øåë èã ðó çà íå ñêîëü êî 
÷à ñîâ (ïî êà ðàç áè ðàë ñÿ â óïðàâ ëå íèè è
ñìîò ðåë êàð òèí êè â èí ñò ðóê öèè), ïîä -
ðà çó ìå âà åò ïðî õî æ äå íèå ñå ìè óðîâ -
íåé è ðàç áîð êó ñ áîñ ñîì. Åñ ëè âàì óäà -
ñò ñÿ íàé òè ñåê ðå òû â óðîâ íÿõ, òî âû
ñìî æå òå èç ìå íèòü ïî ðÿ äîê ïðî õî æ äå -
íèÿ óðîâ íåé, ÷òî íå î÷åíü ïðî ñòî. Èñ -

õî äÿ èç ñîá ñò âåí íî ãî îïû òà, íà ïåð -
âîì óðîâ íå íå îá õî äè ìî ïðî ëå òåòü ïîä
àð êà ìè, à çà òåì ÷å ðåç âî äî ïàä íà ïðà -
âîé ñòå íå. Ýòî ïðè âå äåò âàñ ê íî âî ìó
áîñ ñó è äðó ãî ìó, âòî ðî ìó óðîâ íþ. Èëè
íà òðåòü åì óðîâ íå íå îá õî äè ìî áû ñò ðî
ðà çî áðàòü ñÿ ñî âñå ìè èñ òðå áè òå ëÿ ìè,
è Ôàë êî ïî êà æåò âàì ïðî õîä ÷å ðåç ñå -
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ðå äè íó öåí òðàëü íîé áàø íè. Îñ òàëü -
íûå ñåê ðå òû ìíå íå ïîä äà ëèñü. Çà òî ñî
âòî ðî ãî ðàçà óäà ëîñü ðà çî áðàòü ñÿ ñ
ãëàâ íûì áîñ ñîì, êî òî ðûé ïðåä -
ñòàâ ëÿ åò ñî áîé äâå ðó êè è ãî ëî âó
íà ôî íå âèð òó àëü íî ïå ðå ëè âàþ -
ùå ãî ñÿ íå áà. Ñî âåò: ðàç áå ðè òåñü
ñíà ÷à ëà ñ ðó êà ìè (ïî î÷å ðå äè), çà -
òåì íà êî ïè òå ïîë íóþ æèçíü, ñáè -
âàÿ êàì íè, êî òî ðûå îí áó äåò âû -
ïëå âû âàòü â âàñ. Åäèí ñò âåí íîå ÷å -
ãî ñëå äó åò îïà ñàòü ñÿ, òàê ýòî ïî -
ïàñòü â åãî ðîò âìå ñòå ñ íè ìè, êî -
ãäà îí áó äåò èõ âòÿ ãè âàòü îá ðàò íî
(ïðàâ äà, ýòî ìîæ íî ñäå ëàòü îäèí
ðàç, ÷òî áû ïî ëó ÷èòü ìàê ñè ìàëü -
íûé óðî âåíü îðó æèÿ). Íà êî ïèâ

æèç íè è áîìá, êè äàé òå èõ ïî îä íîé â
åãî îò êðû òûé ðîò, à ïî ñëå ïî ÿâ ëå íèÿ
ïà ðà èç óøåé áîñ ñà îáèëü íî ïî ëè âàé òå
åãî ëà çå ðîì. Ïî áå äà áó äåò ïî÷ òè â âà -

øèõ ðó êàõ. 
Ðà çî áðàâ øèñü ñî
âñå ìè áîñ ñà ìè,
âû ìî æå òå ïî -
ïðî áî âàòü ñè ëû â
ñâîå îá ðàç íîé äó -
ýëè ñ òî âà ðè ùà -
ìè èëè êîì ïü þ -
òåð íû ìè ñî ïåð -
íè êà ìè. Ýê ðàí
ðàç äå ëèò ñÿ íà ÷å -
òû ðå ÷àñ òè, îä íà
èç êî òî ðûõ áó äåò
ïî êà çû âàòü âàø
èñ òðå áè òåëü. Ýòà
îï öèÿ íå ïðåä -

ñòàâ ëÿ åò áîëü øî ãî èí òå ðå ñà, òàê êàê
äâà óðîâ íÿ, â êî òî ðûõ âå äóò ñÿ áîè, íå -

ñêîëü êî îä íî îá ðàç íû è áû ñò ðî íà äîå -
äà þò.

Ïî ñëå òî ãî, êàê ÿ íà ïó ãàë âàñ ðàñ -
ñêà çà ìè î ñòðàø íûõ áîñ ñàõ,
ãå ðîè ÷å ñêè ïî áå æ äåí íûõ
ìíîþ, ïî çâî ëþ íå ìíî ãî óâ -
ëå÷ü ñÿ ðàñ ñêà çîì î ãðà ôè -
÷å ñêèõ îñî áåí íî ñòÿõ èã ðû.
Êà ÷å ñò âåí íî ïî äîã íàí íûå
äðóã ê äðó ãó ïî ëè ãî íû ñîç -
äà þò âïå ÷àò ëå íèå ïîë íîé
òðåõ ìåð íî ñòè óðîâ íåé, íå -
çà âè ñè ìî îò òî ãî, íà ÷åì âû
äâè ãàå òåñü – íà òàí êå èëè íà

è ñ  ò ð å  á è  ò å  ë å .
Äâè æó ùèå ñÿ ïóø -
êè, âðà æå ñêèå
ðî áî òû, ïî åç äà,
îã ðîì íûå óæàñ -
íûå áîñ ñû, – âñå
ýòî äåé ñò âè òåëü íî ñîç äà -
åò âïå ÷àò ëå íèå îã ðîì íî -
ãî ìè ðà. Îñî áåí íî ýòî
îùó ùà åò ñÿ íà êîñ ìè ÷å -
ñêèõ óðîâ íÿõ, êî òî ðûå
êàê áóä òî ñî øëè íà ýê ðàí
âà øå ãî òå ëå âè çî ðà ïðÿ -
ìî èç «Çâåçä íûõ âîéí».
Íè êà êèõ êâàä ðà òîâ íà
ñòå íàõ èëè çäà íè ÿõ – óïà -

ñè áî æå ïî äó ìàòü òà êîå. Âîä íàÿ ãëàäü
äåé ñò âè òåëü íî æè âàÿ, ñ âîë íà ìè îò
ñíà ðÿ äîâ è áðûç ãà ìè. Îã íåí íûå óðîâ -

íè ïî ðà æà þò ñâî åé ÿð êî ñòüþ è
ïðàâ äî ïî äîá íî ñòüþ. Áîñ ñû íå
òîëü êî óíè êàëü íû ñà ìè ïî ñå áå,
íî è  ñîç äà íû î÷åíü çëû ìè, ñ âîç -
ìîæ íî ñòüþ òðàíñ ôîð ìè ðî âàòü ñÿ
íå ñêîëü êî ðàç ïî õî äó áîÿ. Êî ðî -
÷å, èã ðà ñîç äà íà ñ ó÷å òîì âñåõ
âîç ìîæ íî ñòåé Nintendo 64 è äîñ -
òà âèò óäî âîëü ñò âèå âñåì ïî êëîí -
íè êàì ýòîé ïðè ñòàâ êè.
Êðî ìå òî ãî ñêà æó, ÷òî èã ðà çà íè -
ìà åò íà êàð òðèä æå 12 Ìá, òðåòü
èç êî òî ðî ãî îò âå äå íà ïîä ðå÷ü
ïåð ñî íà æåé, íî â íåé îò ñóò ñò âó åò
âîç ìîæ íîñòü çà ïè ñàòü ñÿ ìå æ äó
óðîâ íÿ ìè, íî ìîæ íî ñî õðà íÿòü
ñâîè ëó÷ øèå äîñ òè æå íèÿ â ïà ìÿ òè

êàð òðèä æà.
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î ãè Âîé íû» – äî ñ òà òî ÷ íî èç âå ñò -
íàÿ àð êà äà â çà ëàõ èã ðî âûõ àï ïà ðà -
òîâ. Ïî êëîí íè êîâ ó íåå î÷åíü ìà ëî
ïî òî ìó, ÷òî èã ðà, ñêà æåì ïðÿ ìî,

òàê ñå áå. ×òî, âïðî ÷åì, íå îñ òà íî âè ëî
ôèð ìó Midway Home Entertainment, è òà
çà íÿ ëàñü ïå ðå ëî æå íè åì ýòîé èã ðû íà
ïðè ñòàâ êè Nintendo 64 è Sony PlayStation.

Âïðî ÷åì, èã ðà áû ëà íå ïðî ñ òî ïå ðå -
ëî æå íà íà äðó ãóþ ïëàò ôîð ìó - îíà áû ëà
êàð äè íàëü íî (âî âñÿ êîì ñëó ÷àå, ïî óò âåð -
æäå íèþ ôèð ìû) ïå ðå äå ëà íà, äëÿ ÷å ãî
ñòà ðàÿ êî ìàí äà ïðî ãðàì ìè ñòîâ ïðî ðà -
áî òà ëà ïî÷ òè ãîä. Ðå àëü íî ïå ðå äå ëàí
òîëü êî «äâè æîê» èã ðû, ÷òî ïî ç âî ëÿ åò íî -
âûì «Áî ãàì Âîé íû» áû ñò ðåå è ïëàâ íåé
äâè ãàòü ñÿ, à òàê æå äî áà â ëå íî íå ìíî ãî
þìî ðà è êðî âè. Â îñ òàëü íîì èã ðà ïî
îùó ùå íè ÿì è ñþ æå òó îñ òà ëàñü ïðà ê òè ÷å -

ñ êè òà êîé æå, êàê äâà åå îä íî èìåí íûõ
àð êàä íûõ ïðåä øå ñò âåí íè êà.

Èòàê, äå ñÿòü ïåð ñî íà æåé – áî ãè ðàç -

íûõ ýïîõ  (÷àñòü ýïîõ ôàí òà ñòè ÷å ñ êàÿ, äà
è «ðå àëü íûå» áî ãè î÷åíü ìà ëî ïî õî æè
íà ñâîè ïðî îá ðà çû, âïðî ÷åì, ýòî ãî è íå
òðå áó åò ñÿ îò «äðà ÷ íûõ» èãð), òå æå, ÷òî
áû ëè ðàíü øå: Voodoo, Warhead, Anubis,
Vallah, Tak, Ahau Kin, Kabuki Joe, Cy-5,
Pagan è Maximus. Îíè âñòðå ÷à þò ñÿ ñ öå -

ëüþ âû ÿñ íèòü, êòî ñèëü íåå è êî ìó ïðà -
âèòü ìè ðîì. Êðî ìå íèõ â èã ðå ñó ùå ñò âó -
åò äâà áîñ ñà, êî òî ðûå òî æå áî ãè, íî òîëü -
êî íå ïî íÿò íî, êà êèå è îò êó äà îíè âçÿ -
ëèñü. Ðàíü øå ýòè áîñ ñû áû ëè ïå ÷àëü íî
çíà ìå íè òû òåì, ÷òî ïðà ê òè ÷å ñ êè íè îäèí
èç «çà äâè íó òûõ» ñïå öè à ëè ñòîâ ïî àð êàä -
íûì åäè íî áîð ñò âàì íå ìîã ñ íè ìè ñïðà -
âèòü ñÿ. Òå ïåðü îä íîé èç çà äà÷, âñòàâ øèõ
ïå ðåä ïðî ãðàì ìè ñòà ìè, áû ëî ïå ðå äå -
ëàòü èõ èñ êóñ ñò âåí íûé èí òåë ëåêò íà áî -
ëåå ïðî ñòîé ëàä, ÷òî áû ìî æ íî áû ëî êàê-
òî ñ ýòè ìè ìó æè êà ìè ñïðà âèòü ñÿ. Ïðî -
ãðàì ìè ñòû æå ïî øëè äàëü øå – îíè íå

òîëü êî «îòó ïè ëè» áîñ ñîâ, íî è ñäå ëà ëè
âîç ìî æ íîé èã ðó îò èõ èìå íè (äëÿ ýòî ãî
òðå áó åò ñÿ ñïå öè àëü íûé êîä).

«Áî ãîâ Âîé íû» ñïðà âå ä ëè âî èìå íó -
þò «òðåõ ìåð íûì Mortal Kombat’îì». Òóò
åñòü âñå, ÷òî òàê íðà âè ëîñü ìíî ãèì (è íå
íðà âè ëîñü íå êî òî -
ðûì) â ýòîé âåñü ìà
íå èí òåë ëå ê òó àëü íîé
èã ðóø êå: ìîù íûå
êîì áî ó äà ðû, òå ëå -
ïîð òà öè îí íûå àòà êè,
êðî âà âûå çà âåð øà þ -
ùèå ñöå íû, «ýëå ìåí -
òû ýðî òè êè» è ïî -
øëûé þìîð. Îñî áåí íî, êî íå ÷ íî, ïî íðà -
âÿò ñÿ ñòà ðûì ìîð òàë-êîì áàò ÷è êàì êðî -
âà âûå ýô ôå ê òû – ýòî ãî äî á ðà òóò î÷åíü-
î÷åíü ìíî ãî, îíî î÷åíü-î÷åíü çëîå è
î÷åíü-î÷åíü êðî âà âî-ìÿ ñ íîå. Ýòèì
î÷åíü ãîð äÿò ñÿ àâ òî ðû èã ðû.

Åùå àâ òî ðû î÷åíü ãîð äÿò ñÿ ñâî è ìè
âåñü ìà âïå ÷àò ëÿ þ ùè ìè ñ òî ÷ êè çðå íèÿ

ãðà ôè êè êîì áî-óäà ðà ìè, î êî -
òî ðûõ íà ñòî ÿ ùèå ñïå öû âè äåî -
åäè íî áîðñòâ (êî òî ðûå, êñòà òè,
íå ëþ áÿò Mortal Kombat ïî òîé

æå ïðè ÷è íå) âû ñêà çû âà þò ñÿ äî âîëü -
íî íå ãà òèâ íî. Äå ëî â òîì, ÷òî ðå àëü -
íî çà ïðî ãðàì ìè ðî âà íû ýòè êîì áî-
óäà ðû òàê, ÷òî ÷òî áû ñ óñ ïå õîì èìè
ïîëü çî âàòü ñÿ, íà äî ïðî ñ òî òó ïî æàòü
íà âñå êíîï êè ïîä ðÿä è íà äå ÿòü -
ñÿ, ÷òî êî ã äà-òî ÷òî-òî ñðà áî òà åò,
è ÷åì áû ñò ðåå óäà åò ñÿ äâè ãàòü ïàëü -
öà ìè, òåì áîëü øå øàíñ ïî áå äèòü. Íà -
ñòî ÿ ùèå æå êîì áî-äðà ÷ó íû ëþ áÿò íå

ñòîëü êî ýô ôåêò íîñòü àòàê, ñêîëü êî ïðà -
âèëü íûé âû áîð âðå ìå íè, è ïî òî ìó ïðåä -
ïî ÷è òà þò èã ðû âðî äå Street Fighter’a, ãäå
íà äî áèòü íå ñèëü íî, à âî âðå ìÿ.

×òî íå ìíî ãî îò ëè ÷à åò War Gods îò
àíà ëî ãè ÷ íûõ âè äåî èãð, òàê ýòî íà ëè ÷èå
áîëü øî ãî êî ëè ÷å ñò âà þìî ðà è íå êî òî -

ðûõ ïî ëó ýðî òè ÷å ñ êèõ ïðè åì ÷è êîâ,
êî òî ðû ìè íî ðî âÿò ïîëü çî âàòü ñÿ
îò äåëü íûå ïðåä ñòà âè òå ëè «ñëà áî -
ãî ïî ëà», íà ïðè ìåð, Pagan. Þìîð,
ïðàâ äà, äà ëå êî íå âñå ãäà ñìåø íîé,
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à ÷à ùå íà îáî ðîò äî âîëü íî ãðó ñò -
íûé, îñî áåí íî åñ ëè ó÷è òû âàòü,
ñêîëü êî íà ðî äó èç «ïîä ðà ñ òà þ ùå -
ãî ïî êî ëå íèÿ» áó äåò ïîëü çî âàòü -
ñÿ ýòîé èã ðóø êîé. Êî íå ÷ íî, ïî -
øëûå âû ñêà çû âà íèÿ «áî ãîâ» âíî -
ñÿò îï ðå äå ëåí íîå ðàç íî îá ðà çèå â
òðà äè öè îí íûå «èí ñàë òû» äðó ãèõ ïî äîá -
íûõ èãð, íî äî âîëü íî áû ñò ðî íà äî å äà -
þò. Íà äî å äà þò è êðî âà âûå ôà òà ëè òè,
êî òî ðûå ïðè âñåì ñâî åì âå ëè êî ëå ïèè
îä íè è òå æå äëÿ ðàç íûõ ãå ðî åâ.

Êðî ìå òî ãî, åñ ëè íå ñ÷è òàòü ñïå öó äà -
ðîâ è âíåø íå ãî âè äà, âñå äå ñÿòü ïåð ñî -
íà æåé ïî õî æè äðóã íà äðó ãà, òî åñòü ó

íèõ íåò êà êèõ-ëè áî ñâî èõ ñïå öè ôè ÷å ñ -
êèõ ÷åðò, êî òî ðûå áû ïî ç âî ëÿ ëè èã ðî êó
âñå ãäà èìåòü ÷òî-òî íî âåíü êîå ïðè ñìå -
íå ñâî åãî èã ðî âî ãî èìèä æà. Âñå èìå þò
ïî äâà ñòàí äàðò íûõ óäà ðà (ñâåð õó è ñíè -
çó) è íà íî ñÿò èõ ñî âåð øåí íî îäè íà êî âî
– êàê âíåø íå, òàê è ïî ýô ôå ê òó.
Äà è ñïå öó äà ðû è êîì áî òî æå
äî âîëü íî îä íî îá ðàç íû: êàê áû
îíè íè íà çû âà ëèñü è íè âû ãëÿ -
äå ëè, à ïî ðå çóëü òà òó è ïî ìà -

íå ðå èñ ïî ë íå íèÿ ìíî ãèå èç íèõ î÷åíü
ïî õî æè. Åäèí ñò âåí íîå èñ ê ëþ ÷å íèå èç
ýòî ãî ïðà âè ëà – áîñ ñû, íî â îñ íîâ íîì
òîëü êî ïî òî ìó, ÷òî îíè íà ìå ðåí íî óñè -
ëå íû (áîñ ñû âñå æå!).

Âïðî ÷åì, èã ðà èìå åò è îï ðå äå ëåí -
íûå ïëþ ñû. Êàê íè ñòðàí íî, íî ïî øëî âà -
òûé þìîð è êðî âà âûå ôà òà ëè òè – îäèí
èç íèõ. Ïðàâ äà, ãî ðà ç äî áîëü øåå óäî -
âîëü ñò âèå îò íèõ ïî ëó ÷à åøü òî ã äà, êî ã äà

çà øè áà þò òâî å ãî
ïåð ñî íà æà – òî, êàê
åìó ïî ñ ëå ýòî ãî îò -
ðû âà þò ãî ëî âó è
âû êî âû ðè âà þò ãëà -
çà, ïðî èç íî ñÿ âñÿ -
êèå ðàç íûå ôðà çû,
ïî ç âî ëÿ åò íå ìíî ãî
ðàñ ñëà áèòü ñÿ âìå -

ñòî òî ãî, ÷òî áû çëîá íî ìó ÷èòü êíîï êó
«Continue». Êðî ìå òî ãî, íå òàê ñòûä íî
çà ñâî åãî ãå ðîÿ, à òî èíî ãäà îòî ðâåò êà -
êóþ æèç íåí íî âà æ íóþ äå òàëü îò ñî ïåð -
íè êà è äà âàé òà êèå ñëî âà ãî âî ðèòü, ÷òî
ïðÿì õîòü òå ëå âè çîð âû êëþ ÷àé. À òàê
âðî äå ýòî âðàã, êî òî ðûé íà òî è
âðàã, ÷òîá ãëó ïûì áûòü. Ëèø íèé ïî âîä â

ñëå äó þ ùåì áîþ íà äà âàòü åìó ïî ïî ë -
íîé ïðî ãðàì ìå.

Âû ãîä íî îò ëè ÷à åò War Gods îò
Mortal Komat’a òðåõ ìåð íîñòü àðåí è îò -
ñóò ñò âèå ãðà íèö ýê ðà íà. Çäåñü ìî æ íî íå
òîëü êî áëî êè ðî âàòü óäà ðû ñî ïåð íè êîâ,

íî è îò ñòó ïàòü, ñî áè ðà -
ÿñü ñ ñè ëà ìè, ÷òî áû ïî -
òîì âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ
ìî ìåí òîì è ðà çîì îã -
ëó øèòü ïî äó ñ òàâ øå ãî
îò áåñ ñìû ñ ëåí íî ãî
ðàç ìà õè âà íèÿ ðó êà ìè
è íî ãà ìè âðà ãà. Ïî -
ìè ìî ñòàí äàðò íûõ

ïÿ òè êíî ïîê (äâóõ ïèí êîâ, äâóõ óäà ðîâ
è îä íî ãî áëî êà) â War Gods åñòü åùå
äâå äî ïî ë íè òåëü íûå, ïî ç âî ëÿ þ ùèå
îðè åí òè ðî âàòü ñÿ â òðåõ ìåð íîì ïðî -
ñòðàí ñ ò âå, íå òîëü êî îò ñòó ïàÿ, íî è óê -
ëî íÿ ÿñü îò óäà ðîâ. Âñå ýòî íå ñêîëü êî
óñ ëî æ íÿ åò èã ðó è òðå áó åò îï ðå äå ëåí -
íî ãî ïðè âû êà íèÿ, íî îä íî âðå ìåí íî

äå ëà åò äðà êè áî ëåå èí òå ðå ñ íû ìè è ðàç -
íî îá ðàç íû ìè.

Â îá ùåì è öå ëîì, ïî èã ðå ñðà çó âèä -
íî, ÷òî îíà ïðåä íà çíà ÷å íà â ïåð âóþ
î÷å ðåäü äëÿ òåõ, êòî â ñâîå âðå ìÿ ñäå ëàë
Mortal Kombat áå ñò ñåë ëå ðîì. Ïî ìíå -
íèþ Midway, âðå ìÿ òîé èã ðóø êè ïðî -
øëî, è îá ðà çî âàâ øó þ ñÿ íè øó îíà íà ìå -
ðå íà çà íÿòü ñâî è ìè «Áî ãà ìè». Âðå ìÿ
ïî êà æåò, íà ñêîëü êî àì áè öèè ôèð ìû ñî -
îò âåò ñò âó þò åå âîç ìî æ íî ñòÿì, îä íà êî
ÿñ íî, ÷òî îï ðå äå ëåí íîé ÷à ñ òè èã ðî âîé
àó äè òî ðèè íî âûå âè äåî äðà êè ïðè äóò ñÿ
ïî äó øå: War Gods ïðåä ñòà â ëÿ þò ñî áîé

íå ïëî õîé «ìîç ãî âîé ðàñ ñëà áîí», îñî -
áåí íî, êñòà òè, ïî ëåç íûé äëÿ òåõ, ó êî ãî ñ
ñå ðûì âå ùå ñò âîì âñå áî ëåå ÷åì â ïî -
ðÿä êå (ïðåä ñòà âèòü ñå áå äðåâ íå ãî åãè ï -
òÿ íè íà, âå äó ùå ãî ñå áÿ êàê «Áîã Âîé íû»
Àíþ áèñ è íå ñó ùå ãî òà êîé æå äè êèé
áðåä, äî âîëü íî ñëî æ íî, åñ ëè èìåòü íå -
êî òî ðîå ïðåä ñòà â ëå íèå îá èñ òî ðèè). Îä -
íà êî îñî áåí íî óâ ëå êàòü ñÿ ýòîé èã ðîé íå
ðå êî ìåí äó åò ñÿ, îñî áåí íî èã ðó íàì «ïå -
ðå õîä íî ãî âîç ðàñ òà».

Õî ðî øàÿ ãðà ôè êà, ïðî ñ òî òà
óï ðà â ëå íèÿ, êðî âà âûå ýô -
ôå ê òû

Îä íî îá ðà çèå ïî âå äå íèÿ
ïåð ñî íà æåé

Òðåõ ìåð íûé Mortal Kombat
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î îá ùå-òî Des-
cent – î÷å-íü
óâà æà å ìàÿ èã -
ðóø êà, êî òî ðàÿ

áû ëà åäèí ñò âåí íîé óäà ÷ íîé ïî ïûò êîé ñäå -
ëàòü «óì íûé Doom». Äëÿ òåõ, êòî íå çíà åò, 
÷òî îíà ñî áîé ïðåä ñòà â ëÿ åò (åñ ëè òà êî âûå

âî îá ùå åñòü), ñêà æó âêðàò öå: Descent –
ýòî ïî ë íî ñòüþ òðåõ ìåð íûé Doom
íà íå êî åì êî ñ ìè ÷å ñ êîì êî ðàá ëå,
êî òî ðûé ëå òà åò ïî ñëî æ íûì ëà -
áè ðèí òàì ïîä çåì íûõ øàõò, êî -

òî -
ðûå èç âè âà þò ñÿ, ïî âî ðà ÷è âà þò ñÿ âî
âñå ñòî ðî íû (âêëþ ÷àÿ ââåðõ è âíèç) è, â
öå ëîì, ñâî ðà ÷è âà þò ìîç ãè èã ðî êà, ïû òà þ -
ùå ãî ñÿ íàé òè âû õîä â ÷ó äî âèù íî ñëî æ íîé
òðåõ ìåð íîé êàð òå, â óç ëû. Çà äà ÷à â èã ðå –
äî ëå òåòü ïî êî ðè äî ðàì äî ñïå öè ôè ÷å ñ êî ãî
ìå ñ òà øàõ òû, ãäå íà õî äèò ñÿ íå ÷òî âðî äå ãå -
íå ðà òî ðà, ðàç áèòü åãî è ïî ñ ëå ýòî ãî óìó ä -
ðèòü ñÿ çà î÷åíü êî ðîò -
êèé ñðîê (50 ñå êóíä)
âû áðàòü ñÿ èç øàõò, ïî -
òî ìó ÷òî ïî ñ ëå ýòî ãî
îíè âçðû âà þò ñÿ. Äà æå
ÿðûå äó ìî íå íà âè ñò íè -
êè íà õî äÿò Descent
èã ðîé, èìå þ ùåé ïðà -
âî íà æèçíü.

Îä íà êî ýòî îò íî -
ñèò ñÿ òîëü êî ê PC-øíîé
âåð ñèè èã ðû. Ïå ðå äåë -

êà äëÿ PlayStation òà êî âî ãî ïðà âà íå
èìå åò îä íî çíà -
÷ íî (êàê è ìíî -
ãèå äðó ãèå àíà -
ëî ãè ÷ íûå ïå ðå -
äåë êè). Ïî òî ìó 

÷òî ïû òàòü ñÿ ëå òàòü ïî òðåõ ìåð íûì êî ðè äî -
ðàì ñî ñêî ðî ñòüþ ãðà ôè êè 15 êà ä ðîâ â ñå -
êóí äó (ýòî ÷è ñ ëî ñòà íî âèò ñÿ ðàçà â äâà ìåíü -
øå, êî ã äà íà ýê ðà íå ïî ÿ â ëÿ þò ñÿ âðà -
ãè) - óäî âîëü ñò âèå, ñêà æåì
ïðÿ ìî, òàê ñå áå. Êî íå -
÷ íî, íå êî òî ðûå èã -
ðà þò â òîò æå
Descent íà
486-õ ìà -
ø è  -

íàõ ñ íå áî ëåå
áû ñò ðîé ãðà ôè -
êîé, íî òàì-òî äå -

ëàòü íå ÷å ãî –
êà êîé êîì ïü -
þ òåð, òà êàÿ è

ñêî ðîñòü, à íà
PlayStation òåð ïåòü òà êîå èç äå âà òåëü ñò âî –
âû øå âñÿ êèõ ñèë. Ïî ÷å ìó ó ëþ äåé õâà òà åò

æå ëà íèÿ ïå ðå äå ëàòü èã -
ðó, íî íå õâà òà åò íà òî, 
÷òî áû ïå ðå äå ëàòü åå êàê
ñëå äó åò – áîëü øàÿ çà ãàä -
êà. ßñ íî æå, ÷òî
PlayStation óñ ò ðî å íà, ìÿã -
êî ãî âî ðÿ, íå ñî â ñåì òàê,
êàê ÐÑ, è ÷òî îíà òðå áó åò
íå ñêîëü êî áî ëåå ñëî æ -
íîé ïå ðå ðà áîò êè ïðî -
ã ð à ì ì ,  

÷åì ïðî ñòàÿ ïå ðå -
êîì ïè ëÿ öèÿ. Íî òåì
íå ìå íåå, áîëü øîå
êî ëè ÷å ñò âî ïðè ìå -
ðîâ ïå ðå äåë êè PC-
øíûõ õè òîâ íà ãëÿä -
íî äå ìîí ñò ðè ðó åò, 

÷òî ïî ÷å ìó-òî ðàç ðà -
áîò ÷è êè ðåä êî óäå ëÿ -
þò ýòî ìó âíè ìà íèå.
Îñî áåí íî âå ñå ëèò ñ
ó÷å òîì âñå ãî ýòî ãî çà ÷åì-
òî âêëþ ÷åí íàÿ ðàç ðà áîò ÷è êà ìè
îï öèÿ «ïî ë íî ãî ýê ðà íà», êî òî ðûé çà ìå ä -
ëÿ åò ãðà ôè êó íà ñòîëü êî, ÷òî äà æå ñòà ðûé
ëþ áè òåëü «Äó ìà» ñ 386-ì êîì ïü þ òå ðîì
ïî äè âèò ñÿ.

Â îñ òàëü íîì Descent Maximum  – òî ÷ -
íàÿ êî ïèÿ Descent 2 íà ÐÑ: òà æå ñà ìàÿ çà -
ñòàâ êà, òå æå óëó÷ øå íèÿ ïî ñðàâ íå íèþ ñ ïåð -

âîé ÷à ñòüþ – áî ëåå óì íûå âðà ãè, íî âûå
òè ïû îðó æèÿ, áî ëåå ïðî ñòûå ëà áè ðèí -
òû (ïî ç âî ëÿ þ ùèå âñå-òà êè óñ ïåòü âû ëå -

òåòü ñ óðîâ íÿ âî âðå ìÿ), íà âè ãà öè îí -
íûé áîò, îïÿòü æå ïî ìî ãà þ ùèé íå çà -

ïëó òàòü â ÷ó äî âèù íûõ ëà áè ðèí òàõ è òîò

æå ñà óí äò ðåê. Äî -
âîëü íî ïðî ñòàÿ è ïî íÿò -

íàÿ ñè ñ òå ìà óï ðà â ëå íèÿ òàê -
æå ñî õðà íå íà â «Ìà ê ñè ìó ìå».

Ïëþñ ê ýòî ìó – òðà äè öè îí íûå äî -
ïî ë íè òåëü íûå óðîâ íè, êî òî ðûå ìî -

æ íî íàé òè òîëü êî â âè äåî âåð ñèè. Åñ ëè

áû íå ÷ó äî âèù íàÿ ñêî ðîñòü è êà ÷å ñò âî ãðà -
ôè êè, Descent Maximum ìîã áû ñòàòü íà
PlayStation òà êèì æå õè òîì, êà êèì ïî ïðà âó
ÿâ ëÿ åò ñÿ Descent 2 íà ÐÑ. À
òàê – ýòî  åùå îäèí ïðè ìåð
ïëî õîé ïå ðå ðà áîò êè ÐÑ-
øíîé èã ðóø êè íà Play-
Station.

ÈÞËÜ, 1997   ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ86

Æàíð: Ñòðåëÿëêà

Èç äà òåëü: Interplay

Ðàç ðà áîò÷èê: Parallax

×èñëî èãðîêîâ: 1

Äìèòðèé ÐÅÇÍÈÊÎÂ

Âî îá ùå Descent - õî ðî øàÿ
èã ðà

×ó äî âèù íî ìå ä ëåí íàÿ ãðà -
ôè êà

Î÷å ðåä íàÿ íå óäà ÷ íàÿ ïî -
ïûò êà ïå ðå âî äà PC-õè òà â
ôîð ìàò PlayStation 6

Â
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î âñå ìó ìè ðó ïðî ëå òåë
àôî ðèçì íå èñ òî âûõ ôà íà -
òîâ action-æàí ðà: «Äî á ðî
ïî æà ëî âàòü íà Ñêà ëó». Ïî -

ì íèò ñÿ, òàê íà ÷è íà ëèñü «êðû ñè -
íûå» ïî õî æ äå íèÿ ïî ëà áè ðèí òàì
òþðü ìû Àëü êà ò ðàç â Ñàí-Ôðàí öè ñêî
ãðóï ïû ñïåö íà çà. Òàì âñå óïî âà ëè íà
áèî õè ìè êà, êî òî ðûé íå áåç ïî ìî ùè
áîé öîâ äîë æåí áûë íàé òè è îáåç âðå -
äèòü ðà êå òû ñ ÿäî âè òûì ãà çîì, à ïî ñ -
ëå òî ãî ïî äàòü ñèã íàë è âû çâàòü «êà -
âà ëå ðèþ». Ïî÷ òè îäèí ê îä íî ìó ñþ -
æåò íî âîé èã ðû Broken Helix îò
Konami. Âàñ âå ëè ÷à þò òå ïåðü íå èíà -
÷å êàê Äæåéê Áåð òîí, ñïå öè à ëèñò ïî
âçðûâ ÷àò êå, åäèí ñò âåí íûé «èç áðàí -
íûé», îò êî òî ðî ãî çà âè ñèò òå ïåðü
ñóäü áà ðî äà ÷å ëî âå ÷å ñ êî ãî.
Äåé ñò âèå ïðî èñ õî äèò â íå äà ëå êîì
2026 ãî äó. Íå êèé ó÷å íûé àí òè ãó ìàí -

íîé îðè åí òà öèè çà ìûø ëÿ åò âçðûâ
ìîù íîé áîì áû â áóí êå ðå, â ñå ê ðåò -
íîé «çî íå 51». Åñ òå ñò âåí íî, ïî ñþ æå -
òó, íà âû ðó ÷ êó ÷å ëî âå ÷å ñò âó îò ïðà â -
ëÿ þò âàñ è îò ðÿä ñïåö íà çà.
Èòàê, ïå ðåä âà ìè ñòî ÿò òðè çà äà -
÷è. Ïåð âàÿ – ýòî íàé òè áîì áó, âòî ðàÿ
– ýòî íåé ò ðà ëè çî âàòü åå, è, íà êî íåö,
òðå òüÿ – óöå ëåòü ïî ñ ëå òî ãî, êàê âà øè
æå ñïåö íà çîâ öû áó äóò î÷è ùàòü ïî ìå -

ùå íèÿ. Îíè, ÷åò êî ñëå äóÿ äè ðå ê -
òè âå, íå îñ òà íî âÿò ñÿ íè ïå -
ðåä ÷åì, âêëþ ÷àÿ è âàñ. 
Âåñü «ïðî öåññ» ïðî õî äèò â ðå -
àëü íîì âðå ìå íè. Äëÿ ïåð âî ãî
è âòî ðî ãî ýòà ïîâ íàé òè è îáåç -
âðå äèòü áîì áó – âàì âû äå ëå íî
íå êî òî ðîå âðå ìÿ, ïðè ÷åì èñ -
êàòü-òî íà äî òùà òåëü íî, íî
òàê, ÷òîá è âàñ íå íà øëè. Íó ïðåä -

ïî ëî æèì, âñå âû ñäå ëà ëè ïðà âèëü íî,
óëî æè ëèñü âî âðå ìÿ, security cameras
âàñ íå çà ìå òè ëè, è òå ïåðü âà øè ìà -
ðèí öû (marines) ïî ñèã íà ëó íà ÷è íà þò
«î÷è ùàòü» êîì ï ëåêñ. Âñå îïÿòü æå çà -
âè ñèò îò âðå ìå íè, ïî ý òî ìó çà äè íà -
ìè êó ÿ ðó ÷à þñü. Íî âñå æå â èã ðå åñòü
íå ñêîëü êî âåò âåé, êî òî ðûå çà âè ñÿò îò
âà øèõ äåé ñò âèé.
Èã ðà ýêøí â ðå àëü íîì âðå ìå íè
òðå áó åò è ñî îò âåò ñò âó þ ùå ãî èí òåð -
ôåé ñà. Àâ òî ðû Àìå ðè êó íå îò êðû ëè,
ïî ý òî ìó âèä íà ïðî èñ õî äÿ ùåå – ýòî
øàá ëîí íîå êî ðè äîð íîå òâî ðå íèå òè -
ïà Fade to Black. Ñòàí äàð òåí è íà áîð

òå ëî äâè æå íèé: «ñî çåð öà íèå2 ïî ëà è
ïî òîë êà, âîç ìî æ íîñòü ïî ïðû ãàòü è
ïî ïîë çàòü, ñòðåéô è áåã. Íî åñòü åùå
îäèí ìî ìåíò â èã ðå – ýòî âå ëè êî ëåï -
íîå ðå ÷å âîå ñî ïðî âî æ äå íèå, òàê ÷òî
ñêó ÷àòü, äó ìàþ, âàì íå ïðè äåò ñÿ.
Ãðà ôè êà – íà âû ñî òå, íè ÷å ãî íå
ñêà æåøü, ðå áÿ òà ïî ñòà ðà ëèñü. Î÷åíü
ïëàâ íî «ïå ðå ïî ëè ãî íÿ þò ñÿ» âñå ãå -
ðîè, è, õî òÿ êîì ïü þ òåð ýòî íå ñî â ñåì

æè âî ïèñü, âñå-òà êè â îá ëà ñ òè ñâå òî òå -
íè Konami íå óäà ðè ëà â ãðÿçü ñâî èì
ëî ãî òè ïîì.
Åñòü è ñïåö íà âî ðî òû â èã ðå. Òàê,
íà ïðè ìåð, â âà øå ðàñ ïî ðÿ æå íèå ïî -
ñòó ïèò äðîéä íà äè ñ òàí öè îí íîì óï -
ðà â ëå íèè, èí òå ðà ê òèâ íàÿ êîì ïü þ -
òåð íàÿ ïà íåëü, à òàê æå êîí ò ðîëü íîð -
ìàëü íî ãî è áî å ãî òî âî ãî ñî ñòî ÿ íèÿ
Äæåé êà.

Â îá ùåì, Konami ïðåä ëî æè ëà ìè -
ðó îò ëè ÷ íûé çà õâà òû âà þ ùèé ñþ æåò è
ñà ìà æå ñó ìå ëà åãî áëå ñòÿ ùå ðàñ êðó -
òèòü. Åñ ëè âäðóã â Ãîë ëè âó äå âîçü ìóò -
ñÿ çà ïå ðå âîä ýòîé èã ðû íà âè äåî êàñ -
ñå òó, òî ÿ äó ìàþ, ÷òî ôèëü ìàì Mortal
Kombat è Street Fighter ïðè äåò ñÿ ïî -
òå ñ íèòü ñÿ â õèò-ïà ðà äå ôèëü -
ìîâ, ïå ðå âå äåí íûõ ñ ÐC è
ÐlayStation íà áîëü øîé ýê ðàí.

Âå ëè êî ëåï íàÿ ãðà -
ôè êà, çâó êî âîå ñî -
ïðî âî æ äå íèå, äè íà -
ìè êà 

Ïî íåì íî ãó óñ òà ðå âà -
þ ùèé æàíð

Îò ëè ÷ íàÿ èã ðà-áî å -
âè ÷îê ñ çà õâà òû âà þ -
ùèì ñþ æå òîì

8

Ï
Âàäèì ÊÎÈÄÇÅ

Æàíð: 3D-Action
Èç äà òåëü: Konami
Ðàç ðà áîò÷èê: Konami
Ïëàòôîðìû: Sony PlayStation
×èñëî èãðîêîâ: 1



áîëü øî ìó ñî æà ëå íèþ, ïðè õî äèò ñÿ
ïðè çíàòü, ÷òî íà ñå ãî ä íÿø íèé äåíü
æàíð ïðè ñòà âî ÷ íûõ êëàñ ñè ÷å ñ êèõ ðî -
ëå âûõ èãð íà õî äèò ñÿ â íà ñòî ÿ ùåì çà -
ñòîå. Âñå äðó -

ãèå ïðè õî äîì íî âîé
òåõ íî ëî ãèè ïî ëó ÷è -
ëè êàê áû âòî ðîå
äû õà íèå, à âîò æàíð
RPG óæå íà ïðî òÿ æå -
íèè òðåõ ëåò ïðî ñ òî
òîï ÷åò ñÿ íà îä íîì
ìå ñ òå. È õî òÿ Wild
Arms è íå èñ ïðà âèò ñâî èì ïî ÿ â ëå íè åì òà êî -
ãî ïî ëî æå íèÿ äåë, åãî ñî ç äà òå ëè, ïî êðàé íåé
ìå ðå, ñäå ëà ëè íå áîëü øîé øàã âïå ðåä.

Èòàê, Wild Arms íåëü çÿ íà çâàòü ïî ë íî -
ñòüþ êëàñ ñè ÷å ñ êîé ðî ëå âîé èã ðîé. Ýòî, ñêî -
ðåå, íå êàÿ ñìåñü RPG â ñòè ëå Final Fantasy è
áðî äèë êè â ñòè ëå Zelda. Â äâóõ ñëî âàõ èã ðî -
âîé ïðî öåññ ìî æ íî îïè ñàòü òàê: ïó òå øå ñò âèÿ
ïî ìè ðó âû ñî âåð øà å òå â ðå àëü íîì âðå ìå -

íè, à âîò áîè ñ âðà ãà ìè ïðî èñ õî äÿò â ïî øà ãî -
âîì ðå æè ìå. Íî âñå-òà êè îñ íîâ íûì âäîõ íî -
âå íè åì, ïðè ÷åì î÷åíü ÿâ íûì, ñòà ëà ñå ðèÿ
ïðè ñòà âî ÷ íûõ ðî ëå âûõ èãð Final Fantasy. 

Â Wild Arms èã ðî êàì ïðè äåò ñÿ óï ðà â -
ëÿòü òðå ìÿ ãå ðî ÿ ìè: ïó òå øå ñò âåí íè êîì,
áàí äè òîì è ïðèí öåñ ñîé, êà æ äûé èç êî òî ðûõ
èìå åò ñâîè îò ëè ÷è òåëü íûå ñïî ñîá íî ñòè.
Ïðèí öåñ ñà èñ ïîëü çó åò ìà ãèþ, áàí äèò – îðó -
æèå, à ïó òå øå ñò âåí íèê õî ðî øî óï ðà â ëÿ åò ñÿ ñ
ìå ÷îì. Ïî ìå ðå ïðî -
õî æ äå íèÿ èã ðû è ðî -
ñ òà experience ìà ãèÿ
ñòà íî âèò ñÿ ñèëü íåé,
îðó æèå ðàç íî îá ðàç -
íåé è òî ÷ íåé, à ïó òå -
øå ñò âåí íèê óç íà åò

âñå íî âûå ïðè å ìû. Â îá ùåì, âñå êàê
îáû ÷ íî. Íå îáû ÷ íà â ñà ìîé èã ðå ëèøü òàê
íà çû âà å ìàÿ «ìà ãè ÷å ñ êàÿ ñè ñ òå ìà» èëè

ïî ïðî ñòó òî, êàê èã ðî êè ïî ëó ÷à þò íî -
âóþ ìà ãèþ. Êî ëè ÷å ñò âî «çà êëè íà -
íèé», êî òî ðûå ìî æåò âû ó÷èòü ïðèí -
öåñ ñà, çà âè ñèò îò êî ëè ÷å ñò âà íàé äåí -
íûõ âà ìè íå êèõ òàá ëå òîê. Ýòèì òàá ëåò êàì
ïðè äà þò îï ðå äå ëåí íûå ìà ãè ÷å ñ êèå ñè ëû
òîð ãîâ öû â ãî ðî äàõ, êî òî ðûå ìî æ íî áó äåò
ïî òîì çà ìå íèòü íà äðó ãèå. 

Åùå ðàç ïðè äåò ñÿ çà ìå òèòü, ÷òî Wild
Arms î÷åíü ìíî ãî ïî çà èì ñò âî âà ëà èç ñå ðèè
èãð Final Fantasy. Âìå ñòî Ýñ ïå ðîâ, ìà ãè ÷å ñ -
êèõ ñî ç äà íèé, êî òî ðûõ ìî æ íî áû ëî âû çâàòü
âî âðå ìÿ áîÿ â FF, â Wild Arms ïðè ñóò ñò âó þò

«ðó íû». Ýòè ðó íû ÿâ ëÿ þò ñÿ ìà òå ðè àëü -
íûì âî ïëî ùå íè åì ìà ãè ÷å ñ êîé ñè ëû

ïðåä ñòà âè òå ëåé òà èí ñò âåí íîé
óìè ðà þ ùåé ðà ñû. Ïî øà ãî âàÿ ñè -
ñ òå ìà áî åâ îäèí ê îä íî ìó ñêî ïè -
ðî âà íà ñ êëàñ ñè êè îò Square, äà è
âî âðå ìÿ ïó òå øå ñò âèé ïî ìè ðó âàñ
íå ðàç ïî ñå òèò ÷óâ ñò âî, ÷òî ãäå-òî
ýòî âû óæå âè äå ëè. Íà ïðè ìåð, òåì,
êòî çíà êîì ñ ñå ðè åé Final Fantasy, áó äåò äî
ñìåø íî ãî çíà êî ìà ñöå íà ñâàäü áû â Wild
Arms, êî òî ðàÿ èã ðà åò ñÿ àá ñî ëþò íî èäåí òè -
÷ íî ýïè çî äó â îïåð íîì òå à ò ðå, êî òî ðûé
èìåë ìå ñ òî â Final Fantasy 3. È ïðè âñåì ïðè
ýòîì, êàê ýòî íå ñòðàí íî, Wild Arms ÿâ ëÿ -

åò ñÿ îä íîé èç ñà ìûõ äî ñ òîé íûõ RPG
íà øå ãî 32-áèò íî ãî âðå ìå íè.
Íî, âçÿâ âñå îñ íîâ íûå ìî ìåí òû
èç ëó÷ øåé èã ðû â ýòîì æàí ðå,
Wild Arms âñå-òà êè íå äî òÿ ãè âà åò
äî åå ñòàí äàð òîâ. Âî-ïåð âûõ, íà
ïðî òÿ æå íèè âñåé èã ðû âàì ïðè -
äåò ñÿ óï ðà â ëÿòü âñå ãî òðå ìÿ ïåð ñî -
íà æà ìè.

Òàê êàê áîè ñëó ÷à þò ñÿ äî âîëü íî ÷à ñ òî, à
àòà êè ó ïåð ñî íà æåé îä íî îá ðàç íû, òî îíè
î÷åíü áû ñò ðî íà äî å äà þò. Êðî ìå òî ãî, â èã ðå
î÷åíü ìà ëî îðó æèÿ, ïðåä ìå òîâ è îá ìóí -

äè ðî âà íèÿ.
Áîëü øå òî -
ãî, â êà æ -
äîì ñëå -
äó þ ùåì
ã î  ð î  ä å
âàñ óæå
æäåò ïðî -
äà âåö, êî òî ðûé èìå åò
íà ãî òî âå ñî îò âåò ñò âó þ -

ùèå ïðåä ìå òû ñëå äó þ ùå ãî óðîâ íÿ. Ýòî îï ðå -
äå ëåí íî ìî æ íî íà çâàòü øà ãîì íà çàä â æàí -

ðå, íî ýòî óæå äðó ãàÿ ïðî á ëå -
ìà. Â ïó òå øå ñò âè ÿõ ïî ìè ðó

èñ ïîëü çó åò ñÿ ñòàí äàðò íàÿ
ðè ñî âàí íàÿ ãðà ôè êà, ìà -

ëî ÷åì îò ëè ÷à þ ùà ÿ ñÿ îò 16-
òè áèò íîé, íî âîò òî, êàê ïðî -

õî äÿò áîè, íà ïî ìè íà åò
íàì, ÷òî èã ðà âñå-òà êè ðàç ðà -

áà òû âà ëàñü äëÿ 32-áèò íîé ïðè ñòàâ êè. Wild
Arms îä íà èç ïåð âûõ â æàí ðå èñ ïîëü çó åò
òðåõ ìåð íûå ïî ëè ãîí íûå áîè. Ñóòü îò ýòî ãî,
êî íå ÷ íî, íå ìå íÿ åò ñÿ, íî õî ðî øàÿ àíè ìà -
öèÿ, à òàê æå ìíî æå ñò âî ãðà ôè ÷å ñ êèõ ñïå -
öýô ôå ê òîâ, íà êî òî ðûå ñïî ñîá íà
PlayStation, ïðè äà åò èã ðå ñâîé íå -
ïî â òî ðè ìûé êî ëî ðèò.  

Â îá ùåì, Wild Arms ìî æ íî
ñìå ëî íà çâàòü ïî êà ñà ìîé ëó÷ -
øåé 32-áèò íîé ðî ëå âîé èã ðîé,
êî òî ðàÿ áû ëà âû ïó ùå íà íà Çà ïà -
äå. Ýòî íå ìíî ãî ãðó ñò íî, íî, áûòü
ìî æåò, Final Fantasy 7, êî òî ðàÿ âûé äåò
óæå â ñåí òÿ á ðå ýòî ãî ãî äà, ñìî æåò
ïî ïðà âèòü òà êîå óä ðó ÷à þ ùåå ïî ëî -
æå íèå âå ùåé.

ÈÞËÜ, 1997   ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ88

Æàíð: RPG

Èç äà òåëü: Sony

Ðàç ðà áîò÷èê: Sony

×èñëî èãðîêîâ: 1

Ïëàòôîðìà: Sony PlayStationÊ

Áîðèñ ÐÎÌÀÍÎÂ

Òðåõ ìåð íûå áèò âû. Èí òå -
ðå ñ íàÿ, õî òÿ è ñòàí äàðò -
íàÿ èñ òî ðèÿ
Ìà ëî ãå ðî åâ, ìå ñ òà ìè
áåä íîå ãðà ôè ÷å ñ êîå èñ -
ïî ë íå íèå
Îä íà èç ïåð âûõ äåé ñò âè -
òåëü íî 32-áèò íûõ RPG 8
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å ÷à ñ òî íàì ïî ïà äà þò ñÿ èã ðû, ãäå
ãëàâ íî ìó ãå ðîþ ïðè õî äèò ñÿ ñêè -
òàòü ñÿ â ïî èñ êàõ ëó÷ øåé äî ëè ïî
îã ðîì íûì ìíî ãî ýòà æ íûì ñòðî å -
íè ÿì, çà ìû ñëî âà òî ñî ÷å òà þ ùèì

â ñå áå ïðè çíà êè
âî åí íîé áà çû,
ýêñ ïå ðè ìåí òàëü -
íî ãî ìå äè öèí -
ñêî ãî êîì ï ëå ê ñà,
äî ìà, íà ñå ëåí -
íî ãî çëû ìè äó õà -

ìè, è âî îá ùå ÷å ãî-òî î÷åíü ïî äî ç ðè -
òåëü íî ãî.

Âïðî ÷åì, åñòü çà ìå ÷à òåëü íàÿ èã ðà
Resident Evil, ãäå
íó æ íî êàê ñëå äó -
åò ðà çî áðàòü ñÿ
ñî âñÿ êè ìè çîì -
áè, èñò ëåâ øè ìè
ñî áà êà ìè è ïðî -
÷è ìè ãà äà ìè, íà -
ïðÿ ãàÿ ïî õî äó
äåé ñò âèÿ ìîç ãè. ×ó äå ñ íåé øàÿ èã ðà âî
âñåõ îò íî øå íè ÿõ. Íî RE ïðà ê òè ÷å ñ êè

îäè íî êà íà ðûí -
êå ïî äîá íûõ
ïðî äó ê òîâ, à
îäèí, êàê èç âå ñò -
íî, â ïî ëå íå âî -
èí. È âîò, ÷òî áû
ïîä äåð æàòü è
ï ð î  ä î ë  æ è ò ü

ñëàâ íûå íà ÷è íà íèÿ ñî ç äà òå ëåé RE, äî á -
ðûå ëþ äè âçÿ ëèñü çà ñî òâî ðå íèå î÷å -
ðåä íî ãî øå äåâ ðà. Äå ëî íå ïðî ñ òîå, õî òÿ
íå êî òî ðûå è ïî -
ëà ãà þò, áóä òî âñå
øå äåâ ðû ëåã êî è
ïðî ñ òî ñî ç äà þò -
ñÿ. 

Íî âàÿ èã ðà
OverBlood – òè -
ïè ÷ íûé adven-
ture, ïðè ÷åì ñ îò ëè ÷ íûì 3d-äè çàé -
íîì, ÷òî ñà ìî ïî ñå áå ðà äó åò. Èã ðó
îò ëè ÷à åò ÿð êî âû ðà æåí íàÿ èñ ñëå äî -
âà òåëü ñêî-ïî èñ êî âàÿ íà ïðà â ëåí -
íîñòü.

Âû èã ðà å òå çà ïàð íÿ ïî èìå íè
Rag. Èã ðà íà ÷è íà åò ñÿ ñ ìî ìåí òà, êî -
ã äà îí ïðî ñû ïà åò ñÿ îò äîë ãî ãî, õî -
ëîä íî ãî, êðè î ãåí íî ãî ñíà. Ðà çó -

ìå åò ñÿ,
Rag íè -
÷ å  ã î
íå ïî -
ì íèò.
Ï î  -
è ñ ê

ïî òå ðÿí íûõ îò âå òîâ íà ðî ÿ ùè å ñÿ â ãî -
ëî âå âî ï ðî ñû íà ÷è íà åò ñÿ. Ñþ æåò, êî -
íå ÷ íî, îñî áîé
îðè ãè íàëü íî ñòüþ
íå áëå ùåò, íî øå -
âå ëèòü ìîç ãà ìè
çà ñòà â ëÿ åò. Íà äî
èñ ñëå äî âàòü îã -
ðîì íîå ìíî ãî -
óðîâ íå âîå ïðî -
ñòðàí ñ ò âî. Ïðåä ñòî èò îñ íî âà òåëü íî ïî -
êî ïàòü ñÿ â îá øèð íûõ êîì ïü þ òåð íûõ

òåð ìè íà ëàõ, ðà -
çî áðàòü ñÿ â çà ïó -
òàí íîé ïîä çåì -
íîé ñè ñ òå ìå çäà -
íèÿ, ïî ç íà êî -
ìèòü ñÿ ñ ïðè ÿò -
íû ìè è íå î÷åíü
îáè òà òå ëÿ ìè ñå -

ãî ìå ñ òà. Ñ ïî ñ ëåä íè ìè íó æ íî îáú ÿ ñ -
íÿòü ñÿ ïðè ïî ìî ùè òÿ æå ëûõ ïðåä ìå -
òîâ. Ïîä íà ï ðÿ÷ü ìîç ãè áó äåò íå îá õî -
äè ìî è ïðè ðå øå íèè ìíî ãî ÷è ñ ëåí íûõ
ãî ëî âî ëî ìîê.

Âñå èã ðî âûå îáú å ê òû ïî ë íî ñòüþ
òðåõ ìåð íû, è îñ ìî ò ðåòü èõ ìî æ íî
ïðà ê  òè  ÷å  ñ  êè
ïîä ëþ áûì óã -
ëîì. Ïðàâ äà,
èíî ãäà âîç íè -

êà þò òà êèå íå -
ïðè ÿò íûå âå ùè,
êàê íå ïðå ä ó ñìî -
ò ðåí íîå ñî â ìå -
ùå íèå ïî ëè ãî íîâ (êñòà òè, èç íèõ ñî ñòî -
ÿò âñå èã ðî âûå îáú å ê òû), ÷òî âû çû âà åò
îï ðå äå ëåí íûå ãëþ êè. Ïðå ä ó ñìî ò ðåí
òà êîé êëàññ íûé ýô ôåêò, êàê ïðå ëî ì ëå -

íèå ñâå òà ïðè
ï ð î  õ î  æ  ä å  -
íèè ÷å ðåç ñòå ê -
ëî (íà ïðè ìåð,
îêîí íîå), îò ÷å -
ãî âèä ïðåä ìå -
òîâ ñî îò âåò ñò -
âåí íî ìå íÿ åò -

ñÿ. Õî ðî øî ðå à ëè çî âàí ýô ôåêò îáú åì -
íî ñòè âíó ò ðè èã ðî âî ãî ïðî ñòðàí ñ ò âà.
Áû âà åò, èäåøü ê êà êî ìó-òî êó áó, ÷òî êà -
æåò ñÿ ñî â ñåì áëè -
ç êèì, èäåøü,
èäåøü, è ìà ëî òî -
ãî, ÷òî îí îêà çû -
âà åò ñÿ äî îç âå ðå -
íèÿ äà ëå êî, òàê
åùå è îá íà ðó æè -
âà åøü, ÷òî ýòî
òåð ìè íàë, êî òî ðûé ðàç â ïÿòü âû øå òå -
áÿ.

Ê ñî æà ëå íèþ, óï ðà â ëÿòü â ÎÂ ñëî æ -
íî âà òî. Rag òó ãî ðå à ãè ðó åò íà ãåéì ïàä,
òîð ìî çèò è ò. ä. Òàê ÷òî åñ ëè OB ïðå -
òåí äó åò íà çâà íèå êèë ëå ðà Resident

Evil, òî âðÿä ëè îí
åãî ïî ëó ÷èò. Íî
ïî èã ðàòü, òåì
íå ìå íåå,
ñî âå òóþ.

Ãðà ôè ÷å ñ êàÿ ñòî ðî íà, çà -
äóì êà

Îä íîé õî ðî øåé ãðà ôè êè
ìà ëî, â äàí íîì æàí ðå íå -

î á  õ î  ä è  ì à
ñèëü íàÿ ñþ -
æåò íàÿ ìî òè -
âà öèÿ; ñëî æ -
íîå óï ðà â ëå -
íèå

Ïî èã ðàòü îä íî -
çíà ÷ íî ñòî èò 7
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Èç äà òåëü: Electronic Arts

Ðàç ðà áîò÷èê: RiverhillSoft

Ïëàòôîðìà: Sony PlayStation,

×èñëî èãðîêîâ: 1



î ñ ëå îáú ÿ â ëå íèÿ â êîí öå ïðî -
øëî ãî ãî äà î ïëà íàõ Sega ñî áðàòü
ãå ðî åâ âñåõ ñâî èõ ñà ìûõ èí òå ðå ñ -
íûõ äðàê íà îä íîì äèñ êå, ìî æ íî
áû ëî, êî íå ÷ íî, æäàòü ïî ÿ â ëå íèÿ

äåé ñò âè òåëü íî õî ðî øåé èã ðû. Íî òî,
âî ÷òî ýòî çà òåÿ ïðå âðà òè ëàñü,

ïðå âçîø ëî âñå íà øè îæè äà -
íèÿ. È õî òÿ ñïîð ìå æ äó ïî -

êëîí íè êà ìè ñå ðèè Tekken
è ñå ðèè Virtua Fighter åùå

äà ëå êî íå çà âåð øåí, Sega â
î÷å ðåä íîé ðàç ïîä òâåð äè ëà
ñâîþ äî ìè íè ðó þ ùóþ ïî çè -
öèþ â ðàç ðà áîò êå
òðåõ ìåð íûõ äðàê.

Â îò ëè ÷èå îò ïðå äû äó -
ùèõ ïî ïû òîê äðó ãèõ êîì -

ïà íèé ïî ñî ç äà íèþ ñáîð íè êîâ
èãð, Sega íå ñòà ëà ïðî ñ òî ïî ÷è -
âàòü íà ëàâ ðàõ ñëà âû è ñäå ëà ëà
òàê, ÷òî èã ðî êè, êó ïèâ íî âóþ èã ðó
â ñå ðèè, íå çà áðî ñÿò ñòà ðûå íà
ïîë êó. 

Íà ïî âåðõ íî ñòè âñå âû ãëÿ äèò
òà êèì îá ðà çîì. Äëÿ íà ÷à ëà âàì ïðè -
äåò ñÿ óñ òà íî âèòü îäèí èç äâóõ, à ïî ñ ëå
ïðî õî æ äå íèÿ èã ðû è òðåõ ðå æè ìîâ
âå äå íèÿ áî åâ. Âî-ïåð âûõ, ýòî èã ðà

ïî ïðà âè ëàì
V i r t u a

Fighter,
ñ ìà -

ê ñè ìàëü íî ïðè áëè æåí íîé ê ðå àëü íî ñòè
ôè çè êîé è áåç âñÿ êèõ èç ëè øåñòâ. Ïðî ñ -
òî ÷è ñ òåé øèé ôàé òèíã. Âî-âòî ðûõ,
ýòî èã ðà ïî ïðà âè ëàì Fighting
Vipers, ñ áå çóì íû ìè êîì áà ìè, ñïåö -

ïðè å ìà ìè è ðàç áè âà íè åì â
ùåï êè áðî íè ïðî òèâ íè êà. È â-
òðåòü èõ, ýòî ðå æèì Hyper. Åãî
òàê æå ìî æ íî ñìå ëî íà çâàòü
Fighters Megamix Turbo.
Äðà êà èäåò íà óä âî åí íîé
ñêî ðî ñòè, èã ðî êè ïðà ê òè ÷å ñ -
êè íè êî ã äà íå óñ òà þò, à â
âàø àð ñå íàë ïðè å ìîâ äî -
áà â ëÿ þò ñÿ åùå íå ñêîëü êî
íå ìû ñ ëè ìûõ â äðó ãèõ ðå -

æè ìàõ êîìá. Ïåð âî íà ÷àëü íî
äî ñ òóï íû òîëü êî 22 ïåð ñî íà æà,

âçÿ òûõ èç Virtua Fighter 2 è
F i g h t i n g
Vipers (äâóõ
ñà ìûõ óñ -
ïåø íûõ è ñà -
ìûõ ðå âî ëþ -
ö è  î í  í û õ
äðàê íà øå ãî
âðå ìå íè). Íî

òàê êàê ýòè äâå èã ðû èìå ëè òîëü êî îá -
ùèé ðàñ êëàä êíî ïîê óï ðà â ëå íèÿ, à íå
èäåí òè ÷ íûé èã ðî âîé ïðî öåññ, âñåì èì
ïðè øëîñü ïî ëó ÷èòü ïî äþ æè íå (åñ ëè íå

áîëü øå) íî âûõ ïðè å ìîâ. Âñå ãå ðîè
òå ïåðü èìå þò âîç ìî æ íîñòü

ñâî áîä íî ïå ðå ìå -
ùàòü ñÿ â 3D,

ï ð è  ÷ å ì
ýòî íå 

ïðî ñ òî äå øå âûé îò õîä âáîê, êàê â îñ -
òàëü íûõ èã ðàõ. Ýòà âîç ìî æ íîñòü ïî ë -
íî ñòüþ ìå íÿ åò ïðè âû ÷ íûé óæå èã ðî -
âîé ïðî öåññ, òàê êàê áîëü øèí ñò âî
ñòà ðûõ ïðè å ìîâ è âñå íî âûå â ýòèõ
óñ ëî âè ÿõ ïðè îá ðå òà þò ñî âåð øåí íî
äðó ãîé ñìûñë. À òå ïåðü ñà ìîå ãëàâ -
íîå. Âñå ãå ðîè Virtua Fighter 2 â ýòîé
èã ðå ìî ãóò âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ íî âû ìè
ïðè å ìà ìè èç Virtua Fighter 3. Òàê ÷òî
òå ïåðü ìî æ íî ïðî âå ñ òè áëè æàé øèå

ïîë ãî äà, òðå íè ðó ÿñü â èõ ïðè ìå íå íèè,

ïî êà ñàì òðå òèé ôàé òåð íå ñî èç -
âî ëèò ïî ÿ âèòü ñÿ íà Sega Saturn.
Â ðå æè ìå îäè íî ÷ íîé èã ðû âàì
ïðå äî ñ òà â ëå íà âîç ìî æ íîñòü
âû áðàòü îäèí èç äå âÿ òè ðàç ëè -
÷ íûõ ïó òåé ê ïî áå äå. Â êà æ -
äîì òà êîì ïó òè ñî á ðà íî ïî
ñåìü ïå ðå ñå êà þ ùèõ ñÿ ïî òî ìó
èëè èíî ìó êðè òå ðèþ ïåð ñî -
íà æåé. Ýòî è ïóòü äëÿ

íî âè ÷ êîâ, ãäå ñî á ðà -
íû âñå ñà ìûå ñëà áûå, íî

áû ñò ðûå ãå ðîè, ýòî è ðå æè -
ìû, â êî òî ðûõ îä íè Fighter’û
è îä íè Viper’û, ðå æèì óì íûõ
áîé öîâ, ðå æèì õè ò ðûõ áîé -
öîâ, ðå æèì ñèëü íûõ áîé öîâ,
ðå æèì îä íèõ æåí ùèí è îä íèõ
áîñ ñîâ. Ïî ñ ëå ïðî õî æ äå íèÿ êà -
æ äî ãî èç íèõ ñòà íî âÿò ñÿ äî ñ òóï íû
åùå 10 ñå ê ðåò íûõ ïåð ñî íà æåé,

ìíî ãèå èç êî òî ðûõ è ôîð ìè ðó þò ïî -
ñ ëåä íèé ïóòü – ïóòü ñå ê ðåò íûõ

áîé öîâ. È òóò íàñ æäåò àæ íå -
ñêîëü êî ñþð ïðè çîâ. Âî-ïåð -

âûõ, ýòî ãå ðî è íÿ èç Virtua Cop
2, êî òî ðîé äî ñ òà ëèñü âñå ïðè å ìû

Aoi èç Virtua Fighter 3. Ýòîò íî âûé ïåð -
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ñî íàæ, â ñî âåð øåí ñò âå âëà äå þ ùèé àé -
êè äî, – íà ñòî ÿ ùèé ïî äà ðîê âñåì ïî -
êëîí íè êàì ôàé òå ðà. Âòî ðîé ñþð ïðèç –
ýòî áî åö Siba ñ äëèí íûì àðàá ñêèì ìå -
÷îì. Ìíî ãèì îí íà ïîì íèò
Yoshimitsu èç Tekken, îä íà -
êî íà ñà ìîì äå ëå âñå êàê
ðàç íà îáî ðîò. Siba èç íà -
÷àëü íî ðàç ðà áà òû âàë ñÿ äëÿ
ïåð âî ãî Virtua Fighter’à, íî
ïî ðàç íûì ïðè ÷è íàì òó äà
íå ïî ïàë. Åãî ìå÷ íå ÿâ ëÿ åò -
ñÿ ïðî ñ òî èã ðóø êîé. Ìíî ãèå
åãî ñïå öó äà ðû êàê ðàç è îñ íî âà íû íà
åãî ïðè ìå íå íèè. Íî â îò ëè ÷èå îò
Yoshimitsu ó Siba ìî æ íî óäà ÷ íûì äâè -

æå íè åì âû -
áèòü èç ðóê
ìå÷ è ïðî-
 ä î ë  æ è ò ü
áîðü áó íà
ð à â  í û õ .
Òðåòü èì ñþð -
ïðè çîì ñòàë

ãå ðîé äðåâ íåé ñå ãîâ ñêîé èã ðû
Rentahero. Ó íå ãî ñâîé ñîá ñò -
âåí íûé ñòèëü, à òàê æå ïà ðà
ìà ãè ÷å ñ êèõ ïðè å ìîâ, êî òî -
ðûõ äî ýòî ãî â ñå ðèè Virtua
Fighter íå áû ëî âî âñå. Êðî -
ìå òî ãî, â ÷è ñ ëå ñå ê ðåò íûõ
ãå ðî åâ âû  íàé äå òå äâóõ
ïðåä ñòà âè òå ëåé Virtua
Fighter Kids, äâóõ ïåð ñî íà -
æåé Sonic The Fighter (ñà ìî ãî
Ñî íè êà, ê ñ÷à ñòüþ, íåò), à òàê æå
íå ñêîëü êèõ
á å  ç ó ì  í û õ
ïî ñâî åìó
âè äó è âîç -
ìî æ íî ñòÿì
ãå ðî åâ, òà -
êèõ êàê ìà -

øè íà èç Daytona USA, êó -
ñîê ìÿ ñà è äà æå ïàëü ìà –

ñèì âîë Sega AM2.
Ó êà æ äî ãî ãå ðîÿ,
âêëþ ÷àÿ òàê æå è
ñå ê ðåò íûõ, èìå -

åò ñÿ ñâîé ñîá ñò âåí -
íûé òå ìà òè ÷å ñ êèé
óðî âåíü. Íå çà âè ñè ìî
îò âû áðàí íî ãî ïó òè
äðàòü ñÿ âàì ïðè äåò ñÿ
âñå ãäà ïðè ðàç íûõ óñ -
ëî âè ÿõ. Âñå èã ðî êè â
ñòè ëå Figter’à èìå þò
áåñ êî íå ÷ íûå óðîâ íè,
êàê â Tekken. Èç -
âè íè òå, íè êà êî ãî
ñòàë êè âà íèÿ çà
ðèíã çäåñü íåò,
äëÿ ýòî ãî åñòü
î ð è  ã è  í à ë ü  í û é

Virtua Fighter 2. Âñå æå
èã ðî êè â ñòè ëå Viper’îâ
èìå þò îãî ðî æåí íûå

ðèí ãè, ãäå âàì è ïðè ãî -
äÿò ñÿ âñå íî âûå ïðè å ìû,
ïî çà èì ñò âî âàí íûå èç
òðå òüå ãî ôàé òå ðà. Òà êîå
ðàç íî îá ðà çèå óðîâ íåé
ïî-íà ñòî ÿ ùå ìó ìå íÿ åò
âåñü èã ðî âîé ïðî -
öåññ, ïðåä ëà ãàÿ
èã ðî êàì èñ -

ïîëü çî âàòü âñå íî âóþ è íî -
âóþ òà ê òè êó è ñòðà òå ãèþ âå -
äå íèÿ áîÿ. Ñòî èò îò ìå -
òèòü, ÷òî 90% ïåð ñî íà æåé
ÿâ ëÿ þò ñÿ ïî ë íî ñòüþ ñà ìî -
ñòî ÿ òåëü íû ìè ãå ðî ÿ ìè, à íå
îä íè ìè è òå ìè æå ëè öà ìè â
ðàç íîé îäå æ äå. È òóò óæ íè ÷å ãî
íåëü çÿ ïî äå ëàòü – âðÿä ëè êòî
ìî æåò ñðàâ íèòü ñÿ ñ Sega â èñ êóñ -
ñò âå ñî ç äà íèÿ íå ïî â òî ðè ìûõ ïî âñåì
ïî êà çà òå ëÿì ãå ðî åâ. Äðà êà ïðî òèâ Ñà -
ðû êàð äè íàëü íûì îá ðà çîì îò ëè ÷à åò ñÿ

îò äðà êè ïðî òèâ Ãðåéñ, à äðà êà ïðî -
òèâ Äæå êè ñî âåð øåí íî íå ïî õî äèò

íà äðà êó ïðî òèâ Áà íà. Òà êèì îá -
ðà çîì, èã ðàÿ ïðî òèâ êà æ äî -
ãî êîí êðåò íî ãî
ï å ð  ñ î  í à  æ à ,
âàì ïðè äåò ñÿ

è äðàòü ñÿ ñî îò -
â å ò  ñ ò  â å í  í î .

Ýòîò ìî ìåíò âñå -
ãäà âû äå ëÿë

ñå ãîâ ñêèå äðà -
êè ñðå äè âñåõ
îñ òàëü íûõ, à â
F i g h t e r s
Megamix îí
êàê íè êî ã äà ñòà -
íî âèò ñÿ ÿâ íûì.

Êàê âñå ãäà íå
ïîä âå ëî è óï ðà â ëå -
íèå ãå ðî ÿ ìè. Îíî

êà æåò ñÿ äà æå åùå òî ÷ íåå è èí òó -
è òèâ íåé, ÷åì â Virtua Fighter 2.
Íè êà êèõ çà äåð æåê ìå æ äó ââî -
äîì êî ìàíä è ðå àê öè åé ãå ðî åâ è
ìè íè ìóì íå òî ÷ íî ãî îï ðå äå ëå -

íèÿ ñòîëê íî âå íèé â òðåõ ìåð íîì
ìè ðå èã ðû. Ïî ýòî ìó êðè òå ðèþ

Sega âñå ãäà ïðå âî ñ õî äè ëà ñâî èõ êîí -
êó ðåí òîâ. Àíè ìà öèÿ ïåð ñî íà æåé – ýòî

îò äåëü íûé ðàç ãî âîð. Ñîá ñò -
âåí íàÿ ñòó äèÿ motion capture
äà åò î ñå áå çíàòü. Òà êèõ ïëàâ -
íûõ è ðå àëü íûõ
äâè æå íèé âû íå
íàé äå òå íè â
îä íîé äðó ãîé
ïî ëè ãîí íîé
äðà êå. 

Åäèí ñò âåí íûì íå äî ñ -
òàò êîì èã ðû, ê ñî æà ëå -
íèþ, ÿâ ëÿ åò ñÿ åå ñòàí -
äàðò íîå ãðà ôè ÷å ñ êîå èñ -
ïî ë íå íèå. Íî ýòî ìî æ íî
ïî íÿòü. Soul Blade ñ åå ïî -
òðÿ ñà þ ùåé ãðà ôè êîé, êî íå -

÷ íî, âû ãëÿ äèò ëó÷ øå. Íî ÿ, ñêî ðåå, ïî -
æåð ò âóþ âè çó àëü íîé ïðè âëå êà -
òåëü íî ñòüþ ïðî äó ê òà íå æå ëè èã -
ðî âû ìè âîç ìî æ íî ñòÿ ìè. 60 êà ä -
ðîâ â ñå êóí äó, áåç çà äåð æåê ïðè
ââî äå êî ìàíä – ýòî, ñî ã ëà ñè òåñü,
ëó÷ øå, ÷åì 30 ñ çà ìåò íû ìè çà -
äåð æ êà ìè. 
Â îá ùåì, åñ ëè âû õîòü ÷óòü-÷óòü

èí òå ðå ñó å òåñü äðà êà ìè, íà äå þñü,
âàì íå ñòî èò îáú ÿ ñ íÿòü, ÷òî ýòà èã ðà
ïðî ñ òî äîë æ íà áûòü â âà øåé êîë ëåê öèè.
Ïðî ñ òî-íà -
ïðî ñòî íè -
êà êàÿ äðó ãàÿ
äðà êà ñå ãî ä -
íÿ íå ïðå äî -
ñ òà âèò òàê
ìíî ãî ðàç -
íûõ âîç ìî æ -
íî ñòåé, ïðî -
ðà áî òàí íûõ ãå ðî åâ è âè äîâ áî åâ, êàê
ýòî ñäå ëà íî â Megamix. À âåäü ýòî âñå, 
÷òî íàì, íà ñòî ÿ ùèì èã ðî êàì, è íó -

æ íî.

Áî ëåå 30 ïðî ðà áî òàí íûõ
ïåð ñî íà æåé, íå ñêîëü êî
ðàç íî îá ðàç íûõ ðå æè ìîâ
èã ðû, ëó÷ øàÿ â æàí ðå
àíè ìà öèÿ è óï ðà â ëå íèå

Ñòàí äàðò íîå ãðà ôè ÷å ñ êîå
èñ ïî ë íå íèå

Ñà ìàÿ ñî âåð øåí íàÿ ïî
èã ðî âûì âîç ìî æ íî ñòÿì
äðà êà íà ïðè ñòàâ êàõ
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î õî æå, íà Play -
Sta tion íà êî íåö
ïîÿ âèò ñÿ õî ðî øèé
ñè ìó ëÿ òîð ðî áî -

òîâ. Ñþ æåò íî îí áà çè ðó åò ñÿ
íà ÿïîí ñêèõ òåõ íî êðà òè ÷å ñêèõ

ìóëüò ñå ðèà ëàõ íà ÷à ëà 80-õ ãî äîâ (òè ïà
Robotech), êî òî ðûå áû ëè î÷åíü ïî ïó -
ëÿð íû ó òî ãäàø íèõ àìå ðè êàí ñêèõ äå òè -
øåê. Òðóä íî ñêà çàòü, íà ñêîëü êî ÿïîí -
ñêèå äåò ñêèå ïèô-ïà ôû ïÿò íà äöà òè -
ëåò íåé äàâ íî ñòè ïðè äóò ñÿ ïî äó øå íû -
íåø íåé ìî ëî äå æè, îä íà êî æàíð ðî áî -
òî ñè ìó ëÿ òî ðîâ â êîì ïü þ òåð íûõ èã ðàõ

äîñ òà òî÷ íî ïî ïó ëÿ ðåí, è âî îá ùå-òî ñþ -
æåò â ýòîé ïî ïó ëÿð íî ñòè èã ðà åò íå -
áîëü øóþ ðîëü.

Èòàê, ÿïîí ñêèå ðàç ðà áîò ÷è êè âî -
ïëî òè ëè â æèçíü ìå÷ òó ìî ëî äå æè âîñü -
ìè äå ñÿ òûõ, êî òî ðûå íå ðåä êî âî ñíå âè -
äå ëè ñå áÿ â ðî ëè îä íî ãî èç ðî áî òå õî -

âûõ ãå ðî åâ. Ôàê òè ÷å ñêè èã -
ðà ìà ëî ÷åì îò ëè ÷à åò ñÿ îò

òðà äè öè îí íûõ ñè ìó ëÿ òî ðîâ
ðî áî òîâ òè ïà Mechwarrior

âû ñíî âà èã ðàå òå ðîëü ýäà êî ãî ðî -
áî òî âî äà ïî íàé ìó, çà ðà áà òû âàå òå
äåíü ãè ïó òåì âû ïîë íå íèÿ ðàç íûõ âî -
åí íûõ ìèñ ñèé, íà äåíü ãè ïðè êó ïàå òå
íî âûå è íî âûå ïðè áàì áà ñû, à òî è ïðî -
ñòî íî âûõ ðî áî òîâ, è òàê ïðî âî äè òå çà
òå ëå âè çî ðîì ìíî ãî-ìíî ãî äíåé è íî -
÷åé. Â ðå çóëü òà òå, èã ðà äà åò âîç ìîæ -
íîñòü ïî áðî äèòü íà îã ðîì íîì êî ëè ÷å -
ñò âå ðàç íîé ôó òó ðè ñòè ÷å ñêîé òåõ íè êè,
êî òî ðóþ ìîæ íî íå òîëü êî ìî äåð íè çè -
ðî âàòü è ñî áè ðàòü èç ÷àñ òåé íà
ñâîå óñ ìîò ðå íèå, íî äà æå íà -
íî ñèòü íà áîð òà âñÿ ÷å ñêèå ðè -
ñóí êè.

ñ ëè âû åùå íå çà áû ëè, òî ïåð âûé
Crash Bandicoot áûë ïåð âîé óäà ÷ -
íîé ïî ïûò êîé Sony ñî ç äàòü ïåð ñî -

íà æà, êî òî ðûé áû àñ ñî öè è ðî âàë ñÿ ó èã -
ðî êîâ ñ ïðè ñòàâ êîé Sony Play Sta tion. È
õî òÿ ïî ïó ëÿð íî ñòè Ñî íè êà è Ìà ðèî îí
íå äî áèë ñÿ, èã ðà õî ðî øî ðà çî øëàñü ïî
âñå ìó ìè ðó. È òå ïåðü ïå ðåä åå ñî ç äà òå -
ëÿ ìè âñòà ëà ïðî á ëå ìà ñî ç äà íèÿ åå ïðî -

äîë æå íèÿ. È çà äà ÷à
ýòà íå èç ëåã êèõ. Êàê è
ñëå äî âà ëî îæè äàòü,
ãðà ôè ÷å ñ êè èã ðà áó -
äåò åùå áî ëåå ïðè -

âëå êà òåëü íîé, ÷åì ïåð âàÿ
åå ÷àñòü. Íî âîò ÷òî êà ñà åò ñÿ ñà -

ìî ãî èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà, òî
òóò âñå ïî êà ïî êðû òî òàé íîé.

Ïåð âàÿ ÷àñòü èã ðû áû ëà îä íîé
èç ñà ìûõ íå îðè ãè íàëü íûõ èãð

ýòî ãî æàí ðà íà Play Sta tion, íà -
ïðÿ ìóþ ñêî ïè ðî âàí íàÿ ñ Don key

Kong Coun try íà Su per Nin ten do, òîëü -
êî ïå ðå íå ñåí íî ãî â ïñåâ äî òðåõ ìåð íûé
ìèð. À íà ÷òî áó äåò ïî õî äèòü âòî ðîé
Crash, è ñòà íåò ëè îí äåé ñò âè òåëü íî îðè -
ãè íàëü íûì ïðî äó ê òîì, ïî êà æåò òîëü êî
âðå ìÿ. Òåì íå ìå íåå, óæå ñå ãî ä íÿ ïðåä -

ñòà âè òå ëè Sony çà ÿ â ëÿ þò, ÷òî â èã ðå áó -
äåò íà ìíî ãî áîëü øå ñâî áî äû ïå ðå ìå ùå -
íèÿ ãëàâ íî ãî ïåð ñî íà æà, äà è ñà ìè ìè -
ðû áó äóò áî ëåå êà ÷å ñò âåí íî ïðî ðà áî -
òàí íû ìè è áîëü øå ïî ñâî èì ðàç ìå ðàì.
Íî õâà òèò ëè ýòî ãî, ÷òî áû èã ðà âñòà ëà õî -
òÿ áû íå âäà ëå êå îò Ma rio 64 è òà êîé æå
«òåì íîé ëî øàä êè», èã ðû «Pro ject So -
nic», ìû óç íà åì óæå â íî ÿ á ðå. À ïî êà
îñ òà åò ñÿ òîëü êî ïî æå ëàòü óäà ÷è ðàç ðà -

á î ò  ÷ è  ê à ì
Crash 2 —
îíà èì äåé -
ñò âè òåëü íî
ïî íà äî áèò -
ñÿ.
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îø ìàð íûå
Ñî ç äà íèÿ» –
èã ðóø êà,

î÷åíü îò äà ëåí -
íî íà ïî ìè íà -
þ ùàÿ Tomb
Rai  der è äî -
âîëü íî ïî -
õî æàÿ íà Re si -
dent Evil. Òî åñòü ýòî íå ÷òî òðåõ ìåð -
íîå, èìå þ ùåå ñþ æåò, íî, â îò ëè ÷èå îò
Tomb Rai  der’a, ñþ æåò çäåñü èã ðà åò äî -
âîëü íî íå áîëü øóþ ðîëü. Â îñ íîâ íîì,
íà äî íå ñòîëü êî äó ìàòü, ñêîëü êî äîë -
áèòü âðà ãîâ, â èçî áè ëèè áðî äÿ ùèõ ïî
òðåõ ìåð íûì îê ðó ãàì. Òåì íå ìå íåå,
ñî äåð æà íèå èã ðû (â ñî îò âåò ñò âèè ñ íà -
çâà íè åì) ïî âå ñò âó åò î ïî õî äàõ ãå ðîÿ
(êî òî ðûé ìî æåò áûòü ëè áî î÷åíü ìîù -

íûì, íî íå î÷åíü ïîä âè æ íûì ìó æè -
êîì, ëè áî øó ñò ðîé, íî õðóï êîé äà ìî ÷ -
êîé) ïî òåì íûì è ìðà ÷ íûì ïîä çå ìåëü -
ÿì, íà ïî ë íåí íûì ýòè ìè ñà ìû ìè êîø -
ìàð íû ìè ñî ç äà íè ÿ ìè, ñ öå ëüþ â î÷å -
ðåä íîé ðàç íà âñå ã äà ðà çî áðàòü ñÿ ñî
âñå ìè ïëî õè ìè ïàð íÿ ìè íà ñâå òå, îëè -
öå òâî ðÿ þ ùè ìè ñè ëû çëà. Ñà ìûé Ïëî -
õîé Ïà ðåíü è Ãëàâ íûé Ñà äèñò èã ðóø êè -

âèä íûé äå ÿ -
òåëü ñà òà íèí ñêî -

ãî äâè æå íèÿ, ïå ÷àëü íî
èç âå ñò íûé ïè ñà òåëü Àëè ñòåð
Êðî ó ëè.

Èã ðóø êà ñìî ò ðèò ñÿ íå ïëî õî óæå íà
ðàí íåé ñòà äèè ðàç ðà áîò êè è, ñêî ðåå
âñå ãî, ñî ñòà âèò âåñü ìà ñåðü åç íóþ êîí -
êó ðåí öèþ Re si dent Evil 2. Ëþ áè òå ëÿì
ïîä ðàòü ñÿ íà ìå ÷àõ ñî ñòðàí íû ìè ðî ãà -
òû ìè çâå ðþ ãà ìè è óðî äà ìè-
çîì áè êà ìè ðå êî ìåí äó åò ñÿ íå
ïðî ïó ñ òèòü.

î õî æå, îñå íüþ ïî ÿ âèò ñÿ áîëü øîå
êî ëè ÷å ñò âî ýêøí-èã ðó øåê à-ëÿ
Tomb Rai der è Re si dent Evil.
One — îä íà èç íèõ. Ïî âå ñò âó åò

îíà î òîì, êàê íå êèé ìó æèê ïî èìå íè
Äæîí Êà èí ïðî ñíóë ñÿ îä íà æ äû ïî óò ðó
è îá íà ðó æèë, ÷òî íà ìå ñ òå åãî áûâ øåé
ëå âîé ðó êè íà õî äèò ñÿ íå êèé ìå òàë ëè -

÷å ñ êèé àã ðå ãàò íå èç âå ñò íî ãî íà çíà ÷å -
íèÿ. Äæî íó ïðåä ñòî èò ïðî ïó òå øå ñò âî -
âàòü ïî ïÿ òè îã ðîì íûì óðîâ íÿì
ìà ëî ïî íÿò íî ãî ìè ëè òà ðè ñòè ÷å ñ -
êî ãî êîì ï ëå ê ñà ñ öå ëüþ ñïà ñòè
ìèð îò êà êîé-òî òàì î÷å ðåä íîé
óã ðî çû è, ÷òî êó äà áî ëåå âà æ íî,
âû ÿñ íèòü, ÷òî ñëó ÷è ëîñü ñ åãî ëå -
âîé ðó êîé.

Îñ íîâ íûì ôà ê òî ðîì, äâè ãà þ -
ùèì Äæî íà âïå ðåä, ÿâ ëÿ åò ñÿ åãî çëî áà.
Íà ðÿ äó ñî âñÿ êè ìè òàì òðà äè öè îí íû -
ìè ïî êà çà òå ëÿ ìè æèç íåí íîé ýíåð ãèè,
çäî ðî âüÿ è êî ëè ÷å ñò âà áî å ïðè ïà ñîâ, íà
ýê ðà íå èìå åò ñÿ ñïå öè àëü íûé «çëî áî -
ìåð». Êî ã äà Äæîí áå ãà åò è äå ðåò ñÿ, åãî
óðî âåíü çëîá íî ñòè ïî âû øà åò ñÿ, ÷òî ïî -
ç âî ëÿ åò åìó áûòü áî ëåå àã ðåñ ñèâ íûì â
áîþ.

Åñ ëè âàñ íå íà ïðÿ ãà þò òó ïåé øèå ñþ -

æå òû, âàì ìî æåò ïî íðà âèòü ñÿ èã ðóø êà
ïðî «Îä íî ãî». Ïî õî æå, ÷òî è ãðà ôè ÷å -
ñ êè, è òåõ íè ÷å ñ êè îíà áó äåò âû ïîë íå íà
íå ïëî õî. Íî âñå æå äëÿ íà ÷à ëà ïî -
ñìî ò ðè òå Night mare Crea tu -
res è, êî íå ÷ íî, âòî ðî ãî Tomb
Rai der’a.
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å ãî òî ÷ íî âñå ãäà áó äåò â äî ñ òàò êå
â àñ ñîð òè ìåí òå âè äåî èãð, òàê ýòî
âñå âîç ìî æ íûõ äðàê è åäè íî -
áîðñòâ. Áîëü øèí ñò âî ýòèõ èãð çà -

ñëó æåí íî çà áû âà þò ÷å ðåç ìå ñÿö ïî ñ ëå
èõ ïî ÿ â ëå íèÿ íà ñâåò, à ïðî èç âî äè òå ëè,
òåì íå ìå íåå, ïðî äîë æà þò êëå ïàòü âè -
äåî äðà êè îä íó çà äðó ãîé. Ôèð ìà
Midway óò âåð æäà åò, ÷òî îíà âñå ýòî

ïðå êðà ñ íî ïî -
íè ìà åò, íî ñî -
áè ðà åò ñÿ ñâî èì
Mace’îì ïî êî -
ðèòü ñåðä öà âè -
äåî äðà ÷ó íîâ.
Íà äî ñêà çàòü,

Mace: The Dark Age — èã ðà íå íî âàÿ.
Îíà ïî ÿ âè ëàñü íà èã ðî âûõ àï ïà ðà òàõ
îò íî ñè òåëü íî äàâ íî è ïî-ïðå æ íå ìó íà -
õî äèò ñÿ â ñïè ñêå õè òîâ àð êàä íûõ çà ëîâ
âñå ãî ìè ðà. Òàê ÷òî îï ðå äå ëåí íàÿ ïî÷ -
âà äëÿ óâå ðåí íî ñòè â ñâî èõ ñè ëàõ ó
Midway åñòü.

Â èã ðå áó äåò ïðåä ñòà â ëå íî 11 ïåð ñî -
íà æåé (èç êî òî ðûõ ñåé ÷àñ ðå àëü íî ãî -
òîâ òîëü êî îäèí), îòî áðàí íûõ ñ ïî ìî -
ùüþ àê òèâ íî ãî îá ùå íèÿ ñ ôà íà òà ìè
àð êàä íîé âåð ñèè Mace èç áî ëåå ÷åì 30

îðè ãè íàëü íûõ ïåð ñî íà æåé. Àðå íû
äðàê â Mace î÷åíü áîëü øèå è ïðè ýòîì
íå èìå þò òðà äè öè îí íûõ æå ñò êèõ ãðà -
íèö: êà æ äàÿ îêàí ÷è âà åò ñÿ êà êèì-ëè áî
íå ïðè ÿò íûì ýëå ìåí òîì, êî òî ðûé ïî -
íåì íî ãó çà áè ðà åò ó ïåð ñî íà æà çäî ðî -
âüå, åñ ëè òî ãî óãî ðà ç äèò íà íå ãî ïî -
ïàñòü (ýòî ëà âà, çû áó ÷èé ïå ñîê, òî ê ñè ÷ -
íûå îò õî äû èëè ïðî ñ òî òîð ÷à ùèå èç çå -
ì ëè ïîä ðàç íû ìè óã ëà ìè ÿäî âè òûå øè -
ïû). Èã ðà áó äåò òàê æå âåñü ìà ñèëü íà ñ
ãðà ôè ÷å ñ êîé òî ÷ êè çðå íèÿ — ðàç ðà áîò -
÷è êè óäå ëè ëè
ìíî ãî âíè ìà -
íèÿ ñî ç äà íèþ
ñïå öè àëü íûõ
ï î  ë ó  ï ð î  -
ç ð à  ÷  í û õ
îáú å ê òîâ.

cclaim ïû -
òà åò ñÿ âîñ -
ñòà íî âèòü

ñâîè ïî çè öèè íà ðûí êå
âè äåî èãð è, ïî õî æå, èäåò â

âåñü ìà ïðà âèëü íîì íà ïðà â ëå -
íèè. Âî âñÿ êîì ñëó ÷àå, Extreme G

— îä íà èç èã ðó øåê, êî òî ðûå ñòî èò
æäàòü è êî òî ðûå ñòî èò ïî êó ïàòü ñðà çó
ïðè ïî ÿ â ëå íèè.

Èòàê, Extreme G — ôó òó ðè ñòè ÷å ñ -
êèé ýêøí-ìî òî ñè ìó ëÿ òîð, â êî òî ðîì
âàì ïðåä ñòî èò íî ñèòü ñÿ íà îä íîì èç
âîñü ìè (à ñ ó÷å òîì ñïðÿ òàí íûõ — äâå -
íà ä öà òè) ñòðàí íûõ ìî òî àã ðå ãà òîâ (ìî -

òî öè ê ëà ìè ýòèõ ìîí ñò ðîâ ÿçûê íà çâàòü
íå ïî âî ðà ÷è âà åò ñÿ), ïî õî äó èñ òðåá ëÿÿ
âñå íà ñâî åì ïó òè, â îñî áåí íî ñòè åñ ëè
ýòèì “âñåì” îêà çû âà þò ñÿ äðó ãèå ìî òî -
öè ê ëè ñòû. Òðàññ, íà êî òî ðûõ ðàç âî ðà -
÷è âà åò ñÿ äåé ñò âèå, òî æå äâå íà ä öàòü, è
îíè ïðåä ñòà â ëÿ þò ñî áîé ñà ìûå ðàç íûå
ïåé çà æè: îò íå ïî íÿò íûõ ôàí òà ñòè ÷å ñ -
êèõ ìè ðîâ, ïî õî æèõ íà âíó ò ðåí íî ñòè
áîëü øî ãî-áîëü øî ãî çâå ðÿ, äî ðàñ ïè -
ñàí íûõ ãðàô ôè òè ãî ðîä ñêèõ îê ðà èí.

Íà ñå ãî ä íÿø íèé äåíü èç âå ñò -
íû äâà âè äà îðó æèÿ èç äî -

âîëü íî îá øèð íî ãî àð ñå íà ëà,
êî òî ðûé áó äåò ðå à ëè çî âàí ê îñå íè:

Control Swap Missiles — ðà êå òû,
êî òî ðûå ìå íÿ þò ñïî ñîá óï ðà â ëå íèÿ
âðàæü å ãî ìî òî öè ê ëà (òî åñòü òîð ìîç
ñòà íî âèò ñÿ àê ñå ëå ðà òî ðîì, à ïðà âûé
ïî âî ðîò ðó ëÿ âå äåò ê ïî âî ðî òó íà ëå -
âî), è Phospor Flares, îñ ëå ï ëÿ þ ùèå
âñåõ îï ïî íåí òîâ ïî çà äè âàñ.

Âî îá ùå, èã ðà îáå ùà åò áûòü äî âîëü -
íî èí òå ðå ñ íîé è íå ïðî ñòîé. Êðî ìå
ñòîëü íå îáû ÷ íî ãî îðó æèÿ òóò áó äåò
åùå ìàñ ñà âå ñå ëûõ âå ùåé òè ïà èç ìå íÿ -
þ ùå ãî ñÿ óðîâ íÿ ãðà âè òà öèè... Íî ãëàâ -
íîå, ÷òî îáå ùà åò ñäå ëàòü
Acclaim — ýòî âîç ìî æ íîñòü
èã ðû â÷åò âå ðîì!
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î õî æå, ÷òî Nintendo âñå ðü åç ðå -
øè ëà çà íÿòü ñÿ ïðî á ëå ìîé ñè ìó ëÿ -
òî ðîâ íà ñâî åé íî âîé ïðè ñòàâ êå. È
ýòî íå óäè âè òåëü íî, âåäü íå ñìî ò ðÿ

íà ïî ïó ëÿð íîñòü æàí ðà, íà Nintendo 64
åùå íå âû øëî íè îä íîé èã ðû (êðî ìå
WaveRace64), êî òî ðóþ áû ìî æ íî áû ëî
íà çâàòü ñè ìó ëÿ òî ðîì.

Òå ïåðü ñ ïî ìî ùüþ òåõ íî ëî ãèè
UltraVision ôèð ìà Paradigm ïëà íè ðó åò
ñî ç äàòü ïåð âûé áî å âîé ïî ëåò íûé ñè ìó -
ëÿ òîð íà ýòîé ïðè ñòàâ êå. Ãðà ôè ÷å ñ êè ýòî
îáå ùà åò áûòü îä íèì èç ñà ìûõ ñèëü íûõ
ïðî äó ê òîâ, òàê êàê ñî ç äà òå ëè íà ìå ðå âà -
þò ñÿ èñ ïîëü çî âàòü ìîùü ïðà ê òè ÷å ñ êè
âñåõ äî ñ òóï íûõ N64 ãðà ôè ÷å ñ êèõ ýô ôå ê -
òîâ.

Â èã ðå ìî æ íî áó äåò ëå òàòü íà ñà ìûõ
ðàç ëè ÷ íûõ èñ òðå áè òå ëÿõ, âêëþ ÷àÿ F-14,
F-16 è äðó ãèå, èñ ïîëü çóÿ îã ðîì íûé àð ñå -
íàë âî î ðó æå íèÿ è âû ïîë íÿÿ îêî ëî 10

ðàç ëè ÷ íûõ ìèñ ñèé, êà æ äàÿ èç êî òî ðûõ
áó äåò ïðî èñ õî äèòü íà ñî âåð øåí íî ðàç ëè -
÷ íûõ ëàíä øàô òàõ, âêëþ ÷àÿ è ãî ðîä ñêèå.
Â àìå ðè êàí ñêîé âåð ñèè ñî ç äà òå ëè ïëà íè -
ðó þò ñìî äå ëè ðî âàòü ãî ðîä Íüþ-Éîðê, â
ÿïîí ñêîé æå — Òî êèî.

Ñà ìî ëå òû â Sonic Wings áó äóò âå ñ òè
ñå áÿ âïîë íå ðå à ëè ñòè ÷ íî, õî òÿ è íå íà
óðîâ íå ñî â ðå ìåí íûõ ñè ìó ëÿ òî ðîâ íà
ïåð ñî íàëü íîì êîì ïü þ òå ðå. Êà ÷å ñò âî æå
èí òåë ëå ê òà ïðî òèâ íè êîâ ðå øå íî íå îñî -
áåí íî óâå ëè ÷è âàòü, êîì ïåí ñè ðî âàâ ýòî
êî ëè ÷å ñò âîì âðà ãîâ.

Ñòîèò îòìåòèòü, ÷òî çà ïëå÷àìè
Paradigm Simulations íà ñåãîäíÿøíèé
äåíü èìååòñÿ âñåãî ëèøü îäèí
êîììåð÷åñêèé ïðîåêò, èãðà Pilot Wings
64 äëÿ ýòîé æå ïëàòôîðìû. Íî â òî
âðåìÿ çà åå ñîçäàíèåì óñåðäíî ñëåäèëà
ñàìà Nintendo, ÷åãî â ýòîò ðàç ñêàçàòü
íåëüçÿ. Òåì íå ìåíåå, áîëüøîé îïûò

êîìàíäû ïî ñîçäàíèþ ðåàëüíûõ, à íå
èãðîâûõ ñèìóëÿòîðîâ, áûòü ìîæåò,
ñêàæåòñÿ è íà êà÷åñòâå ýòîãî ïðîäóêòà.

Îñ òà åò ñÿ òîëü êî äî æ äàòü ñÿ êîí öà
ëå òà è âñå óâè äåòü ñîá ñò âåí íû ìè
ãëà çà ìè.

idway ñêî ðî ñî áè ðà åò ñÿ ñäå -
ëàòü ëó÷ øóþ ãî íî ÷ íóþ èã ðó äëÿ
N64 è àê òèâ íî äå ìîí ñò ðè ðó åò
åå òå ñ òî âûå âåð ñèè. Íå ñìî ò ðÿ

íà òî, ÷òî, ïî óò âåð æäå íè ÿì ðàç ðà áîò -
÷è êîâ, ñäå ëà íî ïî êà òîëü êî 30% èã ðû,
òåì íå ìå íåå, óæå åñòü âî ÷òî èã ðàòü è
ïî ëó ÷àòü îò ýòî ãî áîëü øîå óäî âîëü ñò -
âèå.

Â èã ðå ïðåä ñòà â ëå íî ÷å òû ðå àâ òî -
ìî áè ëÿ è òðè áîëü øèå òðàñ ñû. Òðàñ ñû
îôè öè àëü íî ðàñ ïî ëî æå íû â ãî ðî äå
Ñàí-Ôðàí öè ñêî (÷òî ñëå äó åò èç íà çâà -
íèÿ), îä íà êî ðå àëü íî íà ïî ëî âè íó âû äó -
ìà íû. Ìà øè íû ðàñ ñ÷è òà íû íà ðàç íûé
óðî âåíü âëà äå íèÿ ðó ëåì — îò äî âîëü íî
ïðî ñòîé â óï ðà â ëå íèè, íî íå î÷åíü ñêî -
ðî ñò íîé ìî äå ëè, äî ÷ó äî âèù íûõ ìîí ñò -
ðîâ, íî ñÿ ùèõ ñÿ ñ æóò êè ìè ñêî ðî ñòÿ ìè,

íî èìå þ ùèõ òåí äåí öèþ ïî ñòî ÿí íî
âúåç æàòü, êó äà íå ñëå äó åò. Ïðè ýòîì äëÿ
ëþ áîé ìà øè íû ìî æ íî âû áè ðàòü ñâîé
óðî âåíü ñëî æ íî ñòè, âêëþ ÷àòü è âû êëþ -
÷àòü àâ òî ìà òè ÷å ñ êóþ êî ðîá êó ïå ðå äà÷
è àâ òî òîð ìî çà è äà ëåå â òîì æå äó õå.

Ïî òðà äè öèè, îñ íîâ íîå âå ñå ëüå îò

àâ -
ò î  ñ è  -
ì ó  ë ÿ  ò î  -
ðîâ íà âè äåî -
ïðè ñòàâ êàõ ïðî -
èñ õî äèò îò âîç ìî æ -
íî ñòè ðàç íî îá ðàç íûõ
ñïî ñî áîâ ñâîé àâ òî ìî -
áèëü ðàç áèòü. Îá ýòîì íå çà -
áû òî è â ñè ìó ëÿ òî ðå îò
Midway. Ìà øè íû êðà ñî ÷ íî âðå çà -
þò ñÿ, ìíî ãî è êðà ñè âî ïðû ãà þò è ëå òà -
þò (èíî ãäà ïîä íè ìà ÿñü âû øå êðûø îê -
ðå ñò íûõ äî ìîâ), ïðè ÷åì ðàç ðà áîò ÷è êè
îñ òà âè ëè ìàñ ñó ìå ñ òà äëÿ ðàç ðó øè òåëü -
íîé ôàí òà çèè èã ðî êà — ñïî ñî áîâ
ðàç áèòü ìà øè íó òóò çíà ÷è òåëü -
íî áîëü øå, ÷åì âû èã ðàòü ãîí -
êó.
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ùå ñî â ñåì íå -
äàâ íî êî ìàí -
äà Sting, ðàç -
ðà áîò ÷èê èãð

äëÿ Sqaure, ðà áî òà ëà íàä ìíî -
ãè ìè õè òà ìè ýòîé êîì ïà íèè, âêëþ -

÷àÿ äà æå ñå ðèþ Final Fan tasy è ìíî ãèå
äðó ãèå «ìè ëûå» ãëà çó ðî ëå âûå èã ðû. Íî
òå ïåðü âñå èç ìå íè ëîñü. Îò äå ëèâ øèñü îò
Sqaure, Sting ðå øèë êî ðåí íûì îá ðà -
çîì ïî ìå íÿòü ñâîé ïîä õîä ê ñî ç äà íèþ
èãð. Âìå ñòî òî ãî, ÷òî áû â î÷å ðåä íîé ðàç
ïî ãðó çèòü èã ðî êîâ â ñêà çî ÷ íûé ìèð, íà -
ñå ëåí íûé áå ç î áèä íû ìè ïåð ñî íà æà ìè ñ

áîëü øè ìè ãî ëî âà ìè è îã ðîì íû -
ìè ãëà çà ìè, â èõ íî âîì ïðî åê òå
Ba ro que äëÿ Se ga Sa tu rn íàì
ïðè äåò ñÿ ïî ïàñòü â íà ñòî ÿ ùèé
àä. Â ýòîò ðàç ãëàâ íî ìó ãå ðîþ èã -
ðû (åãî òàê è áó äóò çâàòü — Ãå ðîé)
ïðè äåò ñÿ ñî âåð øèòü ïó òå øå ñò âèå
ïî òåì íî ìó ìè ðó, íà ñå ëåí íî ìó áåñ -
÷óâ ñò âåí íû ìè, íî ñìåð òåëü íî îïà ñ íû -
ìè ñî ç äà íè ÿ ìè, è íå êè ìè ñó ùå ñò âà ìè,
êî òî ðûõ âñå ñ÷è òà þò àí ãå ëà ìè. Èñ òî ðèÿ
èã ðû ÷åì-òî íà ïî ìè íà åò «Âîñ ñòàâ øèõ èç
Àäà» ñ äî áà â ëå íè åì áóä äèé ñêîé ìè ôî -
ëî ãèè (òàê îïè ñà ëè åå ñà ìè ñî ç äà òå ëè).
Òåõ íè ÷å ñ êè Baroque òàê æå
âû õî äèò çà ðàì êè êëàñ ñè ÷å -
ñ êèõ RPG. Â íåé áó äåò èñ -
ïîëü çî âàí ïî ë íî ñòüþ òðåõ -
ìåð íûé è äî ñ òà òî ÷ íî ìîù -
íûé «äâè æîê», êî òî ðûé ïî -
ç âî ëèò èã ðî êàì ñâî áîä íî
ïó òå øå ñò âî âàòü ïî âñå ìó
îá øèð íî ìó ìè ðó ýòîé èã -

ðû. Äà æå èñ òî ðèÿ íå
áó äåò ëè íåé íîé. Ìíî -

æå ñò âî ðàç âè ëîê, à
òàê æå íå ñêîëü êî

äåé ñò  âè òåëü íî
ðàç íûõ îêîí ÷à -
íèé ïî ç âî ëÿò, åñ -
ëè âñå óäà ñò ñÿ,
âû äå ëèòü ñÿ äàí -

íî ìó ïðî åê òó èç îñ òàëü íûõ èãð
ýòî ãî æàí ðà. Èç äà òåëü Ba ro -
que, GD-Net ïî çà áî òèë ñÿ î
òîì, ÷òî áû ê ïðî åê òó òàê æå

ïðè ëî æè ëè ñâîþ ðó êó èç âå ñò íûå
ñöå íà ðè ñòû, õó äî æ íè êè è ìó çû êàí òû.

Òàê ÷òî ìî æ íî ñìå ëî ñêà çàòü, ÷òî èã ðà,
ïî êðàé íåé ìå ðå, áó äåò êà ÷å ñò âåí íîé,
åñ ëè íå ãå íè àëü íîé. 

î ñ ëå îøå ëî ìè òåëü íî ãî óñ ïå õà D â
ßïî íèè, à òàê æå äî âîëü íî ïðè ëè ÷ -
íîé ïî ïó ëÿð íî ñòè â äðó ãèõ ÷à ñ òÿõ
ñâå òà, WARP íà ïðî òÿ æå íèè ïî ëó -

òî ðà ëåò ðà áî òàë íàä ñâîå îá ðàç íûì
ïðî äîë æå íè åì ñâî åãî õè òà. Enemy
Zero, ãëàâ íîé ãå ðî è íåé êî òî ðîé ñíî âà
âû ñòó ïà åò Laura, ïî ñòó ïèë â êîí öå ãî äà â
ïðî äà æó ó ñå áÿ íà ðî äè íå è ñíî âà ïî áèë
ðå êîð äû ïðî äàæ. È ýòî ìó åñòü îáú ÿ ñ íå -
íèå. Â äàí íîé èã ðå WARP óñ ò ðà íèë âñå

îñ íîâ íûå íå äî ÷å -
òû D è äî áà âèë íå -
îá õî äè ìîå êî ëè -
÷å ñò âî íî âî ââå äå -
íèé, ÷òî áû èã ðà íå
ñòà ëà î÷å ðåä íûì
ï ð î  ä î ë  æ å  í è  å ì
óæå çà ðå êî ìåí äî -
âàâ øåé ñå áÿ êîí -
öå ï öèè. Èã ðà ñòà ëà
íà ìíî ãî äëèí íåå,
ðàç íî îá ðàç íåé è
ñëî æ íåå. Enemy

Zero, êî òî ðàÿ áó äåò èç äà íà íà Çà ïà äå ñà -
ìîé êîì ïà íè åé Sega ýêñ êëþ çèâ íî äëÿ
Saturn’à, íà ñå ãî ä íÿø íèé äåíü ÿâ ëÿ åò ñÿ
íà ñòî ÿ ùèì ñòàí äàð òîì äëÿ âñåõ ãðà ôè -
÷å ñ êèõ ïðè êëþ ÷å íèé. Ïî ñâî åé ñó òè èã ðà
ñêî ðåå íà ïîì íèò èã ðî êàì íå D, à
Resident Evil. Âñå ÷å òû ðå äèñ êà íà ïî ë -
íå íû èí òå ðå ñ íû ìè ãî -
ëî âî ëîì êà ìè, âû ñî êî -
êà ÷å ñò âåí íûì âè äåî, à
òàê æå ìíî ãî ÷è ñ ëåí íû -
ìè Doom-ïî äîá íû ìè
ýïè çî äà ìè, â êî òî ðûõ
âàì ïðè äåò ñÿ ñðà æàòü -
ñÿ èìåí íî ñ ýòè ìè
Enemy Zero, èíî ïëà -
íåò íû ìè ñî ç äà íè ÿ ìè,
êî òî ðûå óíè÷ òî æà þò
âñå æè âîå íà ñâî åì ïó -

òè. Âåñü «ïðè êîë» èã ðû çà êëþ ÷à åò ñÿ â
òîì, ÷òî ñà ìè âðà ãè íå âè äè ìû. Èõ ïðè -
äåò ñÿ îò ñëå æè âàòü íà ñëóõ, ñ ïî ìî ùüþ
ñêà íå ðà, ðå à ãè ðó þ ùå ãî íà äâè æå íèÿ. Äî -
áàâü òå ê ýòî ìó îã ðà íè ÷åí íûé çà ïàñ âî î -
ðó æå íèÿ, è âû ïî ëó ÷è òå îä íî èç ñà ìûõ
çà õâà òû âà þ ùèõ è äåé ñò âè òåëü íî ñòðàø -
íûõ ïðè êëþ ÷å íèé íà øå ãî âðå ìå íè.
Òàê ÷òî ãî òîâü òåñü, ôà íà òû ãðà ôè -
÷å ñ êèõ ïðè êëþ ÷å íèé, òàê êàê
âû õîä Enemy Zero íà àí ã ëèé -
ñêîì ÿçû êå óæå íå çà ãî ðà ìè.
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Èòàê, ãîñ ïî äà, ëåä òðî íóë ñÿ. Êîì ïà -
íèÿ 3DO íà êî íåö-òî ïî êà çà ëà â äåé -
ñò âèè îä íó èç ñâî èõ èãð íà 64 áèò -
íóþ èã ðî âóþ ñè ñ òå ìó îò Panasonic,
M2. È õî òÿ ïî ñ ëå îç íà êî ì ëå íèÿ ñ
èã ðîé D2, ïðåä ñòà â ëåí íîé íà òî êèé -
ñêîé âû ñòàâ êå èã ðó øåê, ìû ïðè ìåð -
íî ïðåä ñòà â ëÿ ëè, íà ÷òî ñïî ñîá íà
ýòà ïðè ñòàâ êà, íî âàÿ ãîí êà IMSA
Racing ïðî èç âå ëà ãî ðà ç äî áîëü øåå
âïå ÷àò ëå íèå. Âñå, ÷òî îáå ùà ëè åå
ðàç ðà áîò ÷è êè, îêà çà ëîñü ïðàâ äîé. È
òå ïåðü âñå ðàç ãî âî ðû î òîì, ÷òî
ìîù íåå - M2 èëè Nintendo 64 - ìî -
æ íî ñìå ëî ïðå êðà òèòü. Ãðà ôè ÷å ñ êè
IMSA Racing çà òìå âà åò ñî áîé âñå ïðå -
äû äó ùèå ãîí êè íà ëþ áîé ñè ñ òå ìå è
ëèøü íå ìíî ãî óñ òó ïà åò ïî ñ ëåä íèì ðàç -
ðà áîò êàì Sega äëÿ èã ðî âûõ àâ òî ìà òîâ.
Äà æå ìîù íåé øèå ïåð ñî íàëü íûå êîì -
ïü þ òå ðû, îñ íà ùåí íûå òðåõ ìåð íûì àê -
ñå ëå ðà òî ðîì òè ïà 3Dfx, ïî êà íå ìî ãóò
ñî ïåð íè ÷àòü ñ ýòîé ìî ùüþ. Òåê ñòó ðû â
èã ðå íå âå ðî ÿò íî ÷è ñ òû, íà çàä íåì ïëà -
íå íè ÷å ãî íå ñòðî èò ñÿ è íå ïî ÿ â ëÿ åò ñÿ
èç íè îò êó äà. Íè êà êî ãî çíà êî ìî ãî ïî
èã ðàì íà Nintendo 64 òó ìà íà, ñêðû âà -
þ ùå ãî âñå ýòè íå äî ñ òàò êè, â èã ðå íåò.
Âñÿ êàð òèí êà ïðî ðè ñî âû âà åò ñÿ äî ñà -
ìî ãî ãî ðè çîí òà. Èã ðà øëà íà ðàç ðå øå -
íèè 640õ480, ÷å ãî ðà íåå â ãîí êàõ íà äî -
ìàø íèõ ïðè ñòàâ êàõ íè êòî íå ìîã äî -
áèòü ñÿ, à ÷à ñ òî òà ñìå íû êà ä ðîâ íå îïó -
ñ êà ëàñü íè æå 30 â ñå êóí äó. Ìà øè íû,
âñå îôè öè àëü íî ëè öåí çè ðî âàí íûå,
áû ëè ñî ç äà íû èç ïî ëè ãî íîâ íà ïî ðÿ -
äîê áîëü øå ãî êî ëè ÷å ñò âà, ÷åì â ëþ áîé
äðó ãîé ãîí êå íà äî ìàø íèõ ïðè ñòàâ êàõ.
Ðå çóëü òàò çäåñü, êàê ãî âî ðèò ñÿ, íà ëè öî.
Äëÿ áîëü øå ãî âïå ÷àò ëå íèÿ íà ýê ðà íå
âû áî ðà ìà øè íû ìû ñìî æåì íà ñëà -
äèòü ñÿ âè äîì àâ òî ìî áè ëÿ, ñî ç äàí íî ãî

èç 7000 ïî ëè ãî íîâ, íà êî òî ðûé ïî äà þò 
÷å òû ðå íå çà âè -

ñè ìûõ èñ òî -
÷ íè êà ñâå òà. 
Ñà ìó ïðè -
ñòàâ êó è
äæîé  ñòèê ê
íåé, êàê íè
ñìåø íî ýòî
ç â ó  ÷ è ò ,
îïÿòü íå ïî -
êà çà ëè. Åå

ïðî ñ òî ñïðÿ òà ëè ïîä ïî êðû âà ëîì, ÷òî -
áû âñåì áû ëî çà ìåò íî, ÷òî ýòî ÿâ íî êà -
êîé-òî àï ïà ðàò, à íå ôèê öèÿ. Ïðè ñòàâ -
êà ðà áî òà ëà íà êîì ïàêò-äèñ êàõ, îä íà êî

âðå ìÿ
çà ãðó ç êè
áû ëî óäè -
âè òåëü íî íå -
áîëü øèì. Âñÿ
òðàñ ñà çà ãðó æà ëàñü â
îïå ðà òèâ íóþ ïà ìÿòü
âñå ãî ñå êóíä çà ïÿòü. Êà ÷å -
ñò âî âè äåî çà ñ òà âîê áû ëî íà ïî -
ðÿ äîê âû øå, ÷åì íà Play Sta tion, à
òå æå ñà ìûå ñïå öýô ôå ê òû, íà êî -
òî ðûå ñïî ñîá íà Nin ten do 64, øëè

íà ìíî ãî ëó÷ øå. Ïî áîëü øî ìó ñ÷å òó, òî -
ãî îùó ùå íèÿ, ÷òî âñÿ êàð òèí êà íà çàä -
íåì ïëà íå ñèëü íî ðàç ìû òà è íå ÷åò êà,
êàê íà Nin ten do 64, âû íà Ì2 íå
âñòðå òè òå. Íå ïîä êà ÷àë è çâó êî âîé
ïðî öåñ ñîð, êî òî ðûé ñïðà â ëÿë ñÿ ñî ñâî -
åé çà äà ÷åé íà ìíî ãî ëó÷ øå, ÷åì ó Sega
Sa turn è ó Nin ten do 64. 

×òî æå êà ñà åò ñÿ ñà ìîé èã ðû, òî êðî -
ìå ñâî åé ãðà ôè êè îíà ìà ëî ÷åì îò ëè -
÷à ëàñü îò ñòàí äàðò íîé ãîí êè. Åñ ëè êòî
âè äåë â äåé ñò âèè Se ga Touring Car íà
èã ðî âûõ àâ òî ìà òàõ èëè Porcshe
Challenge íà PlayStation, ïðè ìåð íî
ìî ãóò ïðåä ñòà âèòü, ÷òî æäàòü îò IMSA
Racing. Íå ñêîëü êî èí òå ðå ñ íûõ òðàññ,
ñêî ïè ðî âàí íûõ ñ ðå àëü íûõ ïðî òî òè -
ïîâ, íå ñêîëü êî ëè öåí çè ðî âàí íûõ àâ òî -
ìî áè ëåé, àð êàä íîå óï ðà â ëå íèå àâ òî -
ìî áè ëåì, - â îá ùåì âñå êàê îáû ÷ íî.
Òåì íå ìå íåå, êàê äå ìîí ñò ðà öèÿ âîç -
ìî æ íî ñòåé Ì2, IMSA Racing îï ðàâ äà -
ëà âñå íà øè îæè äà íèÿ è ñïðà âè ëàñü ñî
ñâî åé çà äà ÷åé.

Íî ðè òî ðè ÷å ñ êèé âî ï ðîñ: «ÊÎ Ã ÄÀ
ÆÅ ÂÛÉ ÄÅÒ Ì2?» òàê è îñ òàë ñÿ áåç îò -
âå òà. Â Èí òåð íå òå óæå ïðè íè ìà þò ñÿ
ñòàâ êè íà òî, ïðåä ñòà âèò Panasonic

ñâîþ ïðè ñòàâ êó íà èþíü ñêîé âû ñòàâ êå
Å3 èëè íåò. Ìû æå ïî êà âîç äåð æèì ñÿ
îò êîì ìåí òà ðè åâ.
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Iron and Blood
Èã ðàòü çà Lord Of Chaos.
Íà ýê ðà íå âû áî ðà ïåð ñî íà æà ââå -
äè òå ñëå äó þ ùèé êîä:

\, f, [, � , ;, w, r

Èã ðàòü çà Minion Of Choas.

L1, L2, R1, R2, \, r.

Èã ðàòü çà Strahd.

\, f, [, � , ;, � , ],

g, \, R1, R2, L2, L1. 

Òàé íûå ãå ðîè.
Íà æàâ íà ýê ðà íå âû áî ðà ãå ðîÿ íà

R1, R2, L1, èëè L2
âàì ñòà íåò äî ñ  òó -
ïåí îäèí èç ÷å òû -
ðåõ òàé íûõ ãå ðî åâ.

Kings Field 2
Êàê ïî áèòü ïî -
ñ ëåä íå ãî áîñ ñà.
Êî ã äà âû áó äå -
òå ñðà æàòü ñÿ ñî
ñâî èì îò öîì è
Seth’îì, èñ -
ïîëü çóé òå âà øó 
ìà ãèþ «Flash
Magic» è ïî -
ñòî ÿí íî äâè -
ãàé òåñü âëå âî ñ

ïî ìî ùüþ
êíîï êè Strafe. Òà -
êèì îá ðà çîì âû
óáü å òå áîñ ñà, íå íà -
íå ñÿ ïðà ê òè ÷å ñ êè
íè êà êî ãî óùåð áà
ñâî åìó çäî ðî âüþ.

War Gods
Êî äû óðîâ íåé:
Ââå äè òå ñëå äó þ ùèå êî äû â îê íå ââî äà ïà ðî ëåé:
1: 5550 5556
2: 5551 5556
3: 5552 5556
4: 5553 5556
5: 5554 5556
6: 5555 5556
7: 5557 5556

Ïðî ñòûå ôà òà -
ëè òè.
Âêëþ ÷èòü êîä:
On Code 0322
Âû êëþ ÷èòü êîä:
Off Code 2230
Ïî ñ ëå íà æà òèÿ
âû ñî êî ãî óäà ðà ðó êîé+íè ç êî ãî óäà ðà íî ãîé ïðî èñ õî äèò 
ôà òà ëè òè.

Áåñ êî íå ÷ íûå ïðî äîë æå íèÿ.
On Code 0705 Off Code 5070
Â îê íå îï öèé ìî æ íî àê òè âè çè ðî âàòü ðå æèì free play

Ïåð âûé èã ðîê íà íî ñèò áîëü øèé óðîí.
On Code 7879 Off Code 9787 

Ïåð âûé èã ðîê ñòà íî âèò ñÿ íå óÿç âèì.
On Code 2358 Off Code 8532

Âòî ðîé èã ðîê íà íî ñèò áîëü øèé óðîí.
On Code 3961 Off Code 1693

Âòî ðîé èã ðîê íå óÿç âèì.
On Code 1224 Off Code 4221 

Áû ñò ðîå ïðî õî æ äå íèå.
Ïî ñ ëå ïåð âîé ïî áå äû íàä êîì ïü þ òå ðîì, èã ðà çà êàí ÷è âà åò ñÿ.
On Code 4258 Off Code 8524

Ëåã êèé óðî âåíü ñëî æ íî ñòè.
Â îê íå ââî äà ïà ðî ëåé ââå äè òå:

r, e, r, e, r, w
Ñðåä íèé óðî âåíü ñëî æ íî ñòè:

r, q, w, w, r, w
Ñëî æ íûé óðî âåíü:

r, e, q, w, r, w

Rebel Assault 2



Twisted Metal 2        
Êî äû óðîâ íåé. 
Ââå äè òå ýòè êî äû íà ýê ðà íå ââî äà ïà ðî ëåé è íà æìè òå ñòàðò. 

AXEL
Moscow: r, w, r, r, ïðî áåë, ïðî áåë
Paris: e, w, q, ïðî áåë, w, ïðî áåë
Amazonia: w, w, q, e, e, ïðî áåë
New York: ïðî áåë, w, q, q, r, ïðî áåë
Antarctica: r, r, w, q, w, e
Holland: e, r, e, w, e, e
Hong Kong: w, r, e, r, r, e
Dark Tooth: w, q, w, q, ïðî áåë, q

GRASSHOPPER
Moscow: w, r, e, ïðî áåë
Paris: r, w, e, q, q, e
Amazonia: ïðî áåë, r, e, e, w, e
New York: e, w, r, e, ïðî áåë , q
Antarctica: r, q, q, e, ïðî áåë, w
Holland: w, w, r, q, e, w
Hong Kong: e, q, q, e, r, w
Dark Tooth: r, ïðî áåë, r, q, q, ïðî áåë 

HAMMERHEAD
Moscow: ïðî áåë, w, r, r, r, ïðî áåë 
Paris: Space, r, w, q, r, w
Amazonia: w, ïðî áåë, ïðî áåë, ïðî áåë, r, e
New York: w, w, r, w, r, r
Antarctica: w, r, w, e, r, q
Holland: w, q, q, r, q, ïðî áåë 
Hong Kong: e, w, e, q, q, w
Dark Tooth: e, e, e, ïðî áåë, w, r

MR. GRIMM
Moscow: w, w, r, r, e, ïðî áåë 
Paris: e, r, w, e, w, r
Amazonia: r, e, e, w, w, w
New York: w, ïðî áåë, ïðî áåë, e, r, e
Antarctica: e, w, r, w, r, ïðî áåë 
Holland: r, r, w, ïðî áåë, e, r
Hong Kong: ïðî áåë, r, e, w, q, q
Dark Tooth: ïðî áåë, q, w, e, e, w

MR.SLAM
Moscow: r, r, w, q, r, ïðî áåë 
Paris: r, ïðî áåë, ïðî áåë, e, r, q
Amazonia: e, w, q, ïðî áåë, q, r
New York: w, r, e, q, ïðî áåë, e
Antarctica: w, ïðî áåë, w, e, w, w
Holland: ïðî áåë, e, ïðî áåë, ïðî áåë, e, ïðî áåë 
Hong Kong: q, ïðî áåë, ïðî áåë, w, ïðî áåë, w
Dark Tooth: q, ïðî áåë, q, w, e, r

OUTLAW 2
Moscow: ïðî áåë, r, e, ïðî áåë, w, ïðî áåë 
Paris: w, w, r, e, w, ïðî áåë 
Amazonia: w, q, q, q, w, ïðî áåë
New York: e, r, w, w, w, ïðî áåë 
Antarctica: r, w, e, r, w, ïðî áåë 
Holland: r, q, q, ïðî áåë, w
Hong Kong: ïðî áåë, w, r, q, r, r
Dark Tooth: ïðî áåë, e, r, ïðî áåë, w, ïðî áåë 

ROAD KILL
Moscow: e, r, w, q, q, ïðî áåë 
Paris: w, ïðî áåë, w, ïðî áåë, ïðî áåë, e
Amazonia: r, r, w, e, q, w
New York: e, ïðî áåë, ïðî áåë, r, ïðî áåë, r
Antarctica: ïðî áåë, w, q, r, e, ïðî áåë 
Holland: r, ïðî áåë, ïðî áåë, w, ïðî áåë, q
Hong Kong: w, w, q, w, e, w
Dark Tooth: w, e, r, w, q, r

SHADOW
Moscow: q, q, ïðî áåë, w, w, ïðî áåë
Paris: r, w, r, q, e, w
Amazonia: r, r, e, ïðî áåë, w, r
New York: r, ïðî áåë, ïðî áåë, r, e, q
Antarctica: e, r, e, e, r, e
Holland: e, w, q, w, q , ïðî áåë 
Hong Kong: e, ïðî áåë, w, ïðî áåë, q, r
Dark Tooth: e, w, ïðî áåë, w, e, ïðî áåë 

SPECTRE
Moscow: e, w, r, r, w, ïðî áåë
Paris: ïðî áåë, w, q, e, e, r
Amazonia: e, r, w, q, w, r
New York: ïðî áåë, r, e, r, r, w
Antarctica: r, ïðî áåë, ïðî áåë, ïðî áåë, e, w
Holland: w, ïðî áåë, ïðî áåë, q, r, q
Hong Kong: r, w, r, w, e, q
Dark Tooth: r, e, e, e, ïðî áåë, w

THUMPER
Moscow: e, ïðî áåë, ïðî áåë, w, r, ïðî áåë 
Paris: r, q, q, e, e, w
Amazonia: w, r, e, ïðî áåë, q, ïðî áåë
New York: r, r, w, w, r, w
Antarctica: w, w, q, ïðî áåë, ïðî áåë. ïðî áåë 
Holland: r, w, r, ïðî áåë, q, w
Hong Kong: w, ïðî áåë, ïðî áåë, q, w, ïðî áåë 
Dark Tooth: w, ïðî áåë, q, q, r, e

TWISTER
Moscow: r, ïðî áåë, ïðî áåë, w, e, ïðî áåë 
Paris: w, r, e, e, r, w
Amazonia: ïðî áåë, w, q, r, q, e
New York: r, w, r, e, r, ïðî áåë 
Antarctica: e, ïðî áåë, ïðî áåë, r, q, w
Holland: ïðî áåë, r, r, ïðî áåë, ïðî áåë, e
Hong Kong: r, r, w, r, q, ïðî áåë 
Dark Tooth: r, q, ïðî áåë, q, w, e

WARTHOG
Moscow: w, ïðî áåë, ïðî áåë, w, q, ïðî áåë 
Paris: w, q, q, q, r, q
Amazonia: e, q, q, e, r, r
New York: r, q, q, ïðî áåë, r, e
Antarctica: ïðî áåë, r, e, w, ïðî áåë, q
Holland: w, r, w, q, q, r
Hong Kong: e, r, w, e, ïðî áåë, e
Dark Tooth: e, r, w, e, ïðî áåë, e
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Fighters Megamix 
Íà ýê ðà íå âû áî ðà ïåð ñî íà æà îñ òà íî âè òåñü íà Siba è âû áå -

ðè òå åãî êíîï êîé Õ. Â ýòîì ñëó ÷àå åãî îáû ÷ íûé âèä ñìå íèò ñÿ
íà ñòè ëè çî âàí íûé ïîä ïåð âûé Virtua Fighter.

Âû áå ðè òå Bark, íà æàâ îä íî âðå ìåí íî À+Â+Ñ. Åãî êî ñ òþì
ñìå íèò ñÿ íà êî ñ òþì
Ñàí òà Êëà ó ñà.

Âû áå ðè òå Candy ñ
ïî ìî ùüþ êíîï êè Õ.
Îíà çà ìå íèò ñÿ íà
Candy â êî ñ òþ ìå
øêîëü íè öû (áîññ ïåð -
âî ãî óðîâ íÿ).

Â ðå æè ìå èã ðû
âäâî åì âû áå ðè òå óðî -
âåíü Â.Ì. Òå ïåðü îáà
èã ðî êà äîë æ íû âû -
áðàòü Ku ma chan’à.
Ïå ðåä áèò âîé, êàê
òîëü êî êîì ìåí òà òîð
ñêà æåò «Round...», íà -
æìè òå âäâî åì íà Õ.
Ïî ñ ëå ýòî ãî èçî á ðà æå -
íèå íà ïî ëó ñìå íèò ñÿ
íà äðó ãîå.

Äëÿ ýòî ãî êî äà èñ ïîëü çóé òå îï öèþ Power On â ìå íþ äî ïî ë -
íè òåëü íûõ îï öèé. 

Âêëþ ÷è òå Ñà òóðí. Íà æìè òå Ñòàðò, ÷òî áû ïî ïàñòü â ãëàâ íîå
ìå íþ âû áî ðà ðå æè ìà èã ðû. Ïî ñ ëå ýòî ãî íà æìè òå îä íî âðå -
ìåí íî Start+A+B+C. Ïðî äå ëàé òå ýòó ïðî öå äó ðó 30 ðàç. Ïî ñ ëå
ýòî ãî íà ýê ðà íå âû áî ðà ãå ðîÿ âû áå ðè òå Kumachan’à êíîï êîé
Õ. Âìå ñòî íå ãî âàì ïðè äåò ñÿ èã ðàòü çà ñå ê ðåò íî ãî ãå ðîÿ, Mr.
Meat. Ñ åãî ïî ìî ùüþ ïðîé äè òå ïóòü ñå ê ðåò íûõ ãå ðî åâ, è âàì
ïðè äåò ñÿ ñðà çèòü ñÿ ñ ïàëü ìîé, ñèì âî ëîì Sega AM2.

Â ðå æè ìå òðå íè ðîâ êè âû çî âè òå ñïè ñîê äâè æå íèé, íà æàâ íà
Ñòàðò. Òå ïåðü âû ìî æå òå ïî ìå íÿòü ìó çû êó, íà æàâ L èëè R.

×òî áû ïî ëó ÷èòü äî ñ òóï ê ñå ê ðåò íî ìó ãå ðîþ – ïàëü ìå ÀÌ2 –
âû äîë æ íû ïî èã ðàòü â èã ðó â òå ÷å íèå 85 ÷à ñîâ. Òî ÷ íîå âðå ìÿ,
êî òî ðîå âû ïðî âå ëè çà èã ðîé, âû ìî æå òå ïî ñìî ò ðåòü â îï öèè
Book Keep.

Ïî ñ ëå ýòî ãî âû áå ðè òå Kumachan’à êíîï êîé Z.

Ïðîé äè òå ïó òè îò À äî Í. Ïî ñ ëå ýòî ãî âîé äè òå â ðå æèì òðå -
íè ðîâ êè è ïðî äå ëàé òå ïðà âèëü íî áî ëåå 1100 ðàç íûõ äâè æå -
íèé. Âû áå ðè òå ïóòü I c ïî ìî ùüþ êíîï êè L (ëå âûé øèôò). Ïî ñ -
ëå ýòî ãî âàì áó äåò äî ñ òóï íà ñå ê ðåò íàÿ èã ðà.

Ïðî âå äè òå áî ëåå 500 áî åâ, è â ðå æè ìå äî ïî ë íè òåëü íûõ îï -
öèé âàì îò êðî åò ñÿ îï öèÿ «No Damage». Âêëþ ÷èâ åå, âàø ïåð -
ñî íàæ íå áó äåò òå ðÿòü çäî ðî âüÿ.

Ïðî äå ëàé òå
ïðà âèëü íî áî -
ëåå 500 ðàç ëè ÷ -
íûõ äâè æå íèé â
ðå æè ìå òðå íè -
ðîâ êè. Ïî ñ ëå
ýòî ãî âû ñìî -
æå òå âû áðàòü,
íà êîì âû â
äàëü íåé øåì áó -
äå òå òðå íè ðî -
âàòü ñÿ.

Manx TT Superbike
Ãîí êà íà îâ öå.
Âû áå ðè òå ðå æèì Arcade è âû áå ðè òå òðàñ -
ñó. Òå ïåðü íà ýê ðà íå âû áî ðà êî ðîá êè ïå -
ðå äà÷ íà æìè òå:

\, \, ;, ;, [, ], Z, Y.

Pandemonium
Âñå íè æå ïðè âå äåí íûå êî äû ââî äÿò ñÿ â îê íå ââî äà ïà ðî ëåé.
CORONARY – äî ïî ë íè òåëü íîå çäî ðî âüå.
VITAMINS – 31 æèçíü
EVILDEAD – áåñ ñìåðò -
íûå âðà ãè
OTTOFIRE – îðó æèå
íè êî ã äà íå ïðî ïà äà åò
HARDBODY – íå âè äè -
ìîñòü
ALMABHOL – âû áîð

ëþ áî ãî óðîâ íÿ, 31
æèçíü è 7 ñåð äåö. 
CASHDASH – ïî ñ ëå êà -
æ äî ãî óðîâ íÿ – ïðè çî -
âàÿ èã ðà
TOMMYBOY – ïî ñ ëå
êà æ äî ãî óðîâ íÿ ïðè -
çî âàÿ èã ðà â ïèí áîë
TWISTEYE – ñ ïî ìî -
ùüþ êíî ïîê L,R ìî æ íî âðà ùàòü âî âðå ìÿ èã ðû çàä íèì ïëà -
íîì. Íà æàâ âíèç, èçî á ðà æå íèå âåð íåò ñÿ â íîð ìàëü íîå ñî -
ñòî ÿ íèå
INANDOUT – ïî ñ ëå îêîí ÷à íèÿ èã ðû âàñ âû áðî ñèò íà ýê ðàí
âû áî ðà óðîâ íÿ. 
BODYSWAP – ñ ïî ìî ùüþ êëà âè øè Z ìî æ íî âî âðå ìÿ èã ðû
ìå íÿòü ñâî èõ ãå ðî åâ.

Hexen
Íà ýê ðà íå âû áî ðà îï öèé
ââå äè òå :
ââåðõ, âíèç, âëå âî, âïðà -
âî, Y, Y, Z, Z, A, X, ââåðõ,
âíèç, C, B. 
Òå ïåðü âû ìî æå òå
ïðî õî äèòü ñêâîçü
ñòå íû.
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Star Fox 64
Óá ðàòü ïðè öåë.
×òî áû óá ðàòü èçî á -
ðà æå íèå ïðè öå ëà,
íà æìè òå íà ïà ó çó è
íà æìè òå âåðõ íèé
ëå âûé øèôò.

Êàê ïå ðåé òè íà ñëî æ -
íûé ïóòü.
Íà ïåð âîì óðîâ íå
èã ðû, êàê òîëü êî íà
Fal co íà ïà äåò ãðóï ïà
èñ òðå áè òå ëåé, âçî ð -

âè òå èõ âñåõ ñâî åé áîì áîé, ëè áî óíè÷ òîæü òå èõ îäèí çà äðó ãèì.
Çà òåì, êî ã äà âû ïî ïà äå òå íà ÷àñòü óðîâ íÿ íàä âî äîé, ïðî ëå òè -
òå ÷å ðåç âñå àð êè.
Ïå ðåä âî äî ïà äîì
Falco ïðè  ëå òèò ê
âàì è ïðåä ëî æèò
ïðî ëå òåòü ïîä âî -
äî ïà äîì. Ïðî ëå -
òåâ ïîä íèì, âû
âñòðå òè òåñü ñ äðó -
ãèì áîñ ñîì, óáèâ
êî òî ðî ãî âû ïå -
ðåé äå òå íà ñëî æ -
íûé óðî âåíü èã ðû.

War Gods
Ìå íþ îò ëàä êè.

Íà ýê ðà íå çà ñòàâ êè ââå äè òå: ], ], ], B,B,A,A
Â íåì âû ìî æå òå âêëþ ÷èòü èñ ïîëü çî âà íèå ëåã êèõ ôà òà ëè òè,
êî òî ðûå èíè öè è ðó þò ñÿ ñ ïî ìî ùüþ îä íî âðå ìåí íî ãî íà æà -
òèÿ âû ñî êèõ + íè ç êèõ óäà ðîâ íî ãîé è ðó êîé.

Áåñ êî íå ÷ íûå ïðî äîë æå íèÿ.
Íà ýê ðà íå çà ñòàâ êè ââå äè òå:

Ëå âàÿ Ñ, ëå âàÿ Ñ, ], À, Â,
âåðõ íÿÿ Ñ, ïðà âàÿ Ñ.

Èã ðàòü çà Grox:
íà ýê ðà íå âû áî ðà ãå ðîÿ ââå -
äè òå:

;, ], [, [, \, ;, ], \, [, [.

Èã ðàòü çà Exor:

[, ;, ;, ], [, \, [, \,], ;.

Îáû ÷ íûå ôà òà ëè òè.
Ahau Kin/Cy-5 - (3D) íà çàä, âïå ðåä, âû ñî êèé óäàð íî ãîé
äëÿ âñåõ îñ òàëü íûõ: (3D) íà çàä, âïå ðåä, âû ñî êèé óäàð ðó êîé.

Âû áðîñ çà ðèíã:
(3D)íà çàä + âû ñî êèé óäàð íî ãîé (ðÿ äîì ñ
îï ïî íåí òîì) 
Àï ïåð êîò: âíèç + âû ñî êèé óäàð ðó êîé (ðÿ -
äîì ñ îï ïî íåí òîì)

Ôà òà ëè òè äëÿ âñåõ ïåð ñî íà æåé:

Warhead
FATAL: âïå ðåä, âíèç, íà çàä, âû ñî êèé óäàð
íî ãîé (ïî ñå ðå äè íå ðèí ãà)

Kabuki Jo
FATAL: íà çàä, âíèç, âïå ðåä, âû ñî êèé óäàð
íî ãîé + íè ç êèé óäàð íî ãîé 

Cy-5
FATAL: íà çàä, íà çàä, âû ñî -
êèé óäàð ðó êîé (ïî ñå ðå äè -

íå ðèí ãà)

Tak
FATAL: íà çàä, âíèç, âïå -
ðåä, íè ç êèé óäàð ðó êîé
+ âû ñî êèé óäàð íî ãîé
(ðÿ äîì ñ îï ïî íåí òîì)

Pagan
FATAL: íà çàä, âïå ðåä,

íè ç êèé óäàð ðó êîé, (íà
äè ñ òàí öèè) íà çàä

Vallah
FATAL: âïå ðåä, âïå ðåä,
íè ç êèé óäàð íî ãîé
(âáëè çè îï ïî íåí òà)

Maximus
FATAL: (3D) âïå ðåä,

âïå ðåä, âû ñî êèé óäàð
ðó êîé + íè ç êèé óäàð

ðó êîé (ðÿ äîì ñ îï ïî -
íåí òîì)

Ahau Kin
FATAL: (3D)ââåðõ, âíèç,
ââåðõ, âû ñî êèé óäàð
íî ãîé (ðÿ äîì ñ îï ïî -
íåí òîì)

Voodoo
FATAL: íà çàä, âïå ðåä,

íè ç êèé óäàð ðó êîé 

Anubis
FATAL: âïå ðåä, âíèç, íà çàä, âû ñî êèé óäàð
ðó êîé + íè ç êèé óäàð íî ãîé.



äàëü íþþ ñòðà íó, â ìèð, ïîë íûé
òàéí è ÷ó äåñ, ñòðàí íûõ ñó ùåñòâ è
ìà ãè ÷å ñ êèõ ñî ç äà íèé, ïðè øëè
çëîé îá ìàí è ïðå äà òåëü ñò âî...

Ìè êó áàð öû áû ëè ðà ñîé êî ñ ìè ÷å ñ êèõ ñó -
ùåñòâ, âû ãëÿ äÿ ùèõ, êàê ñâå òÿ ùè å ñÿ øà -
ðû. Îíè ïðè øëè â Áàë õåéí äëÿ òî ãî, ÷òî -
áû ñî ç äàòü öè âè ëè çà öèþ êðà ñî òû è ìó ä -
ðî ñòè. Ó íèõ áû ëà àá ñî ëþò íàÿ ñè ëà, êîí -
ò ðî ëè ðó þ ùàÿ ìè ðû, ñå ê ðåò íûå çíà íèÿ,
ñêðû òûå òàé íû Äðåâ íèõ...

Áû ëà òåì íàÿ çèì íÿÿ íî÷ü, êî ã äà ÷å -
òû ðå ñó ùå ñò âà ïðè øëè, ÷òî áû ïðå ðâàòü
ïðà â ëå íèå Ìè êó áàð öåâ è ïðè íå ñ òè âå ÷ -
íîå ïðî êëÿ òüå ëþ äÿì Áàë õåé íà.

Åñ ëè ÿ ïðà âèëü íî ïî ì íþ ëå ãåí äó, ó
Ìè êó áàð öåâ ñëó æèë ìî ëî äîé ñâÿ ùåí íèê
Èñ ìà èë. Îí áûë åäèí ñò âåí íûì, êòî äåé -
ñò âè òåëü íî çíàë âñå ñå ê ðå òû Ñè ëû Ìè êó -
áàð öåâ. Äâè æè ìûé çà âè ñòüþ è æàä íî -
ñòüþ, îí îá ðà òèë ñÿ ê Âû ñ øå ìó Ðà çó -
ìó, ÷òî, âîç ìî æ íî, èç ìå íè ëî èñ òî ðèþ
Áàë õåé íà.

Îá ìà íóòü Ìè êó áàð öåâ áû ëî ëèøü 
÷à ñòüþ çà ìû ñ ëà, íî ïðå äàòü ñâîé íà ðîä -
ýòî áû ëî óæå ñëèø êîì. Ìî æåò áûòü ìîí -
ñò ðû ïå ðå îöå íè ëè ñâîþ ñè ëó, íî îíè òî -
÷ íî íå äî î öå íè ëè ñè ëó Ìè êó áàð öåâ.

Ñòîëê íî âå íèå äâóõ ñèë áû ëî óæà ñ -
íûì, à íà ïà äå íèå íà Ìè êó áàð öåâ áû ëî
æå ñ òî êèì è âå ðî ëîì íûì. Åñ òå ñò âåí íûì
ñëåä ñò âè åì ýòî ãî áû ëî âû ñâî áî æ äå íèå
äè êîé çëî áû Ìè êó áàð öåâ, êî òî ðàÿ âû -
çâà ëà óæà ñ íûå êà òà ê ëèç ìû.

Ïëà íå òà áû ëà ðàç äå ëå íà íà ÷å òû ðå
îò äåëü íûõ êðàÿ, â êî òî ðûõ ïðà âè ëè ëåä,
òó ìàí, âî äà è îãîíü. ×å òû ðå ìîí ñò ðà
íà ÷à ëè ïðà âèòü â ÷å òû ðåõ îò äåëü íûõ
êðà ÿõ. Ýòî è ñòà ëî âå ÷ íûì ïðî êëÿòü åì
áåñ ïî ìîù íûõ ëþ äåé Áàë õåé íà.

Èñ ìà èë áûë åäèí ñò âåí íûì, ó êî ãî
áûë êà ìåíü Ìè êó áàð öåâ. Ãäå îí ñåé ÷àñ -
íå èç âå ñò íî...

Ñî áû òèÿ, â êî òî ðûõ òû áó äåøü ó÷à ñò -
âî âàòü - ýòî èñ òî ðèÿ ìî ëî äî ãî ïàð íÿ ïî
èìå íè Êâè ê òîðï, êî òî ðûé îò ïðà â ëÿ åò ñÿ
â ïó òå øå ñò âèå ïî ìè ðó. Ýòî ñâî åãî ðî äà
ñêà ç êà, íî ýòî òàê æå ïó òå øå ñò âèå ïî ïî -
òå ðÿí íûì ìè ðàì Áàë õåé íà...»

Êàê âû íà âåð íîå óæå äî ãà äà ëèñü,
î÷å ðåä íîé ñïà ñè òåëü ìè ðà - ýòî âû è òå -
ïåðü òîëü êî îò âàñ çà âè ñèò ñóäü áà Áàë -
õåé íà. Íó ÷òî æ, ìå÷ íàì â ðó êè, èëè ÷òî
òàì… àõ, äà, òà ëèñ ìàí ïðî òèâ âñÿ êîé íå -
÷è ñ òè - è âïå ðåä, ñòðà íà äîë æ íà çíàòü
ñâî èõ ãå ðî åâ â ëè öî. Ñðà çó ñêà æó, ÷òî
Fable îò íî ñèò ñÿ ê ÷è ñ ëó êâå ñòîâ, â êî òî -
ðûõ ìî æ íî óìå ðåòü ìíî ãî ðàç è ïî-ðàç -
íî ìó, òàê ÷òî íå çà áû âàé òå ïå ðè î äè ÷å ñ -
êè ñî õðà íÿòü ñÿ, ÷òî áû ïî òîì íå áû ëî
ìó ÷è òåëü íî áîëü íî ïðî õî äèòü âñå ýòî
ñíî âà è ñíî âà. Ïðàâ äà, ñìåðòü çäåñü êà -
êàÿ-òî áåç ìÿ òå æ íàÿ, áåç êðè êîâ è íà ñè -
ëèÿ, êàê áû ïðî ïè ñàí íàÿ â ïî ëó òî íàõ,
êàê è âñÿ èã ðà. Íî îò ýòî ãî âñå ðàâ íî íå
ëåã ÷å, òàê ÷òî íå ïðå íå á ðå ãàé òå ñî âå òîì
è ïî ÷à ùå ñî õðà íÿé òåñü.

«Â«Â
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ÑÒÐÀ ÍÀ ÂÅ × ÍÎÉ ÇÈ ÌÛ

Ñ ÷å ãî æå íà ÷àòü ñïà ñå íèå ìè ðà? Íó
êî íå ÷ íî æå, íà äî ïðî ñ òî íàé òè Ëå äÿ íî ãî
Âå ëè êà íà è ïðè øèòü åãî, ÷òî áû äðó ãèì íå -
ïî âàä íî áû ëî. Íî òóò-òî è íà ÷è íà þò ñÿ ïåð -
âûå òðó ä íî ñòè. Íà îïóø êå ëå ñà, íà äî ðî ãå,
âå äó ùåé àê êó ðàò ê ýòî ìó ñà ìî ìó Âå ëè êà íó,
ñè äèò ïðè ëè ÷ íûé ìóæ ÷è íà, íà ïî âåð êó
îêà çû âà þ ùèé ñÿ îáû ÷ íûì âû ìî ãà òå ëåì, è
íè â êà êóþ íå õî ÷åò ïðî ïó ñ êàòü íà øå ãî ãå -
ðîÿ, ñïå øà ùå ãî ðè íóòü ñÿ â áîé. Ïëþñ ê ýòî -
ìó òâåð äèò, ÷òî êòî-òî íå õî ðî øèé óê ðàë
åãî îæå ðå ëüå, êàê áóä òî íå çíà åò, ãäå æè -
âåò, è ÷òî îñ òà â ëÿòü âå ùè áåç ïðè ñìî ò ðà
êðàé íå íå ðà çóì íî. Íî äå ëàòü íå ÷å ãî - ïðè -
äåò ñÿ èñ êàòü â äðó ãîì íà ïðà â ëå íèè. Ïîé -
äåì ê ìîñ òó çà äå ðåâ íåé. Êñòà òè, ïî ïó òè
ìî æ íî çà ãëÿ íóòü íà çà ìåð ç øåå îçå ðî è íà
êî ðàá ëå ðàç áó äèòü äðå ì ëþ ùóþ ôåþ Âå ñ -
íû - Ñèì áå ëè íó (ïî ñìî ò ðåâ íà ñè äå íüå),
êî òî ðàÿ äàñò íàì î÷å ðåä íîé òà ëèñ ìàí,
ñâå òÿ ùèé ñÿ â òåì íî òå. Ýòî ÷òî áû ïî òîì íå
òðà òèòü âðå ìÿ.

Èòàê, ìîñò çà äå ðåâ íåé, à çà íèì îõîò -
íèê. Ìî æå òå ïî ãî âî ðèòü, âñå-òà êè æè -
âîé ÷å ëî âåê íà ýòèõ áåç áðå æ íûõ ëå äÿ íûõ
ðàâ íè íàõ. ×òî êà ñà åò ñÿ ðàç ãî âî ðîâ, òî îíè
ïðè ñóò ñò âó þò â èç áûò êå, ïðàâ äà ïî áîëü -
øåé ÷à ñ òè îíè áåñ ñî äåð æà òåëü íû, íî èíî -
ãäà áû âà åò èí òå ðå ñ íî ïî ñëó øàòü ñâîå îá -
ðàç íûé þìîð ïåð ñî íà æåé. Ñ îõîò íè êîì
ìî æ íî ãî âî ðèòü, à ìî æ íî è íå ãî âî ðèòü,
âïðî ÷åì, êàê è ñ áîëü øèí ñò âîì äðó ãèõ ãå -
ðî åâ íà ïðî õî æ äå íèå èã ðû ýòî íå âëè ÿ åò.
Îä íà êî åñ ëè âû â ñî âåð øåí ñò âå âëà äå å òå
àí ã ëèé ñêèì (à èíà ÷å çà ÷åì âû âçÿ ëèñü çà
êâåñò, ïî ñòðî åí íûé íà äè à ëî ãàõ - âû æå íå

ìà çî õèñò), òî ýòè áåñ ñâÿç íûå ãäå-òî äè à ëî -
ãè íà âåð íÿ êà ïî ðà äó þò âàñ ñâî èì æèç íå óò -
âåð æäà þ ùèì þìî ðîì. Èòàê, ìîñò, ìîñò,
ìîñò... Ñòîé òå! ×óòü íå çà áûë. Íåëü çÿ íàì
íà ìîñò - ñëèø êîì óæ îí õðó ïîê, à Êâè ê -
òîðï íå óìå åò ïëà âàòü. Âíè ìà òåëü íî ïî -
ñìî ò ðè òå íà áåç ìÿ òå æ íî ïå ðå êà òû âà þ ùè -
å ñÿ âî ë íû (è îá ðó øè âà -
þ ùè å ñÿ ñòðå ìè òåëü -
íûì äîì êðà òîì - ýê çà -
âåð íóë-òî!) è âû íà âåð -
íÿ êà îá íà ðó æè òå òàì
êàì íè, ïî êî òî ðûì ìî -
æ íî áåç áî ÿç íåí íî ïå -
ðå áðàòü ñÿ íà òîò áå ðåã,
êàê, âïðî ÷åì, è îá ðàò -
íî.

Íà äðó ãîì áå ðå ãó
ðå êè âñå òàê òà èí ñò âåí -
íî, âñå - çà ãàä êè... Ïðî -
ñòè òå, îò âëå ê ñÿ. Íà òîì
áå ðå ãó íàñ îæè äà åò ãî ñ òå ïðè èì íîå æè ëè -
ùå âåäü ìû Âåëü äû, ÿâ ëÿ þ ùåé ñÿ ïî ñî â ìå -
ñ òè òåëü ñò âó ïîä ðó ãîé Ëå äÿ íî ãî Âå ëè êà íà.

Ïå ðåä äî ìîì, à òàê æå â ïîä âà ëå è â ñà ìîì
äî ìå íà õî äèò ñÿ êó ÷à ðàç íî îá ðàç íûõ âå -
ùåé. È òóò âïåð âûå âîç íè êà åò äè ëå ìà -
áðàòü èëè íå áðàòü? Êà þñü, ÿ áðàë âñå, ÷òî
ïëî õî ëå æèò (áëà ãî «èí âåí òî ðè» áåç äîí -

íàÿ - õîòü ñëî íà ïî ëî -
æè), ÷òî âïî ñ ëåä ñò âèè
ñèëü íî îñ ëî æ íè ëî ìíå
æèçíü (à ïî ïû òàé òåñü-
êà ïå ðå ïðî áî âàòü ñîò -
íþ ðàç íûõ âå ùåé äðóã
íà äðó ãå!). Â îá ùåì, â
äàëü íåé øåì ÿ áó äó ðàñ -
ñêà çû âàòü òîëü êî î ñà -
ìûõ íå îá õî äè ìûõ âå -
ùàõ, à ñ îñ òàëü íû ìè
ýêñ ïå ðè ìåí òè ðóé òå ñà -
ìè, åñ ëè åñòü âðå ìÿ è
æå ëà íèå. Ñïåð âà â ïîä -
âàë çà çî ëî òîé ñòà òó ýò -

êîé è ìîò êîì âå ðåâ êè. Äà ëåå - â äîì. ×òî,
êà êîé-òî êîò ïðå ãðà æ äà åò íàì äî ðî ãó? Àõ
ýòî óæå è íå êîò, à ïðè âè äå íèå? Òåì õó æå
äëÿ íå ãî. Ãäå íàø òà ëèñ ìàí îò çëûõ äó õîâ?
Ïóòü îò êðûò! Íå ñòðà äàé òå êëå ï òî ìà íè åé -
â äî ìå íàì ïî íà äî áèò ñÿ òîëü êî çåð íî. Òå -
ïåðü – íà çàä, â ëåñ. Îò äà åì ìó æè êó ñòà òó ýò -

êó (áå ðåì èç «èí âåí òî ðè», íà âî äèì íà ìó -
æè êà è ùåë êà åì ïðà âîé êíîï êîé ìû øè,
ïî êà âíè çó ýê ðà íà íå ïî ÿ âèò ñÿ ëà êî íè ÷ íàÿ
íàä ïèñü «äàòü»), è, êàê ãî âî ðèò ñÿ, ìî ëî -
äûì âå ç äå ó íàñ äî ðî ãà...

Êó äà äàëü øå? Ê êî ëîä öó ÷òî ëè? Ìî æ -
íî îïÿòü æå ïî ãî âî ðèòü âñå ñ òåì æå îõîò -
íè êîì. Â îò ëè ÷èå îò ïåð âîé âñòðå ÷è îí íå
â ïðè ìåð ðàç ãî âîð ÷è âåå. Ãî ðà ç äî ñìåø -
íåå, íî âñå òàê æå íå èí ôîð ìà òèâ íî. Äà ëåå
- â êî ëî äåö. Êàê? À âå ðåâ êà íà ÷òî? Ïðè âÿ -
çû âà åì åå ê âî ðî òó è âíè-è-è-ç! 

Ñâåò! Ñâåò! Êòî âû êëþ ÷èë ñâåò? ×åðò ñ
íèì, êòî âû êëþ ÷èë, êòî âîò âêëþ ÷èò? Àõ,
íó äà, êàê æå ìû ñ âà ìè çà áû ëè ïðî òà ëèñ -
ìàí Ñèì áå ëè íû? Íà äî áû åãî èñ ïîëü çî -
âàòü, ÷òî ëè. Íó âîò è ïðî ñâåò ëå íèå ïðè -
øëî. Íà ïî ëó â ãðÿ çè ëå æèò êó ñîê êà ìåí -
íîé òàá ëè ÷ êè - îáÿ çà òåëü íî âîçü ìåì. 

Ñêà æó áîëü øå - äðó ãîé êó ñîê ìèð íî
ïû ëèò ñÿ â ñî ñåä íåé ïå ùå ðå. À åñ ëè èõ åùå
è ñî åäè íèòü, òî òà êîå ïî ëó ÷èò ñÿ! Íî îáî
âñåì ïî ïî ðÿä êó. Íà âåðõ - íà ñâî áî äó, ñ ÷è -
ñ òîé, òàê ñêà çàòü, ñî âå ñòüþ.

Òå ïåðü ñõî äèì â äî ëè íó ñòà òóé. Åñ ëè
âíè ìà òåëü íî ïî ñìî ò ðåòü íà ïà ìÿò íèê âî -
è íó-îñ âî áî äè òå ëþ, íà ïëå ÷å êî òî ðî ãî ñè -
äèò ïòè öà, òî ìî æ íî îá íà ðó æèòü ñû íà
îõîò íè êà, à çà îä íî è óç íàòü êîå-êà êèå äó -
øå ùè ïà òåëü íûå ïîä ðîá íî ñòè èç æèç íè
ýòîé ñà ìîé ïòè öû. Íî íàñ, êàê è âñÿ êî ãî
íîð ìàëü íî ãî âî è íà, èí òå ðå ñó åò èñ ê ëþ ÷è -
òåëü íî ðæà âûé ùèò, âû ãëÿ äû âà þ ùèé êðà -

Êîâàëåâ Àíäðåé
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åø êîì èç-ïîä ñíå ãà. 
Âïå ðåä, íà ñëå äó þ ùèé ýê ðàí, ê äó ï ëè -

ñòî ìó äå ðå âó. À êòî ýòî íà äå ðå âå? Íåò, ÿ
íå ïðî ìà ëåíü êî ãî Äðèì ìà, êî òî ðûé,
êñòà òè, èñ ÷å çà åò ïî ñ ëå íå ïðî äîë æè òåëü íî -
ãî ðàç ãî âî ðà ñ íèì (äå ëà íà âåð íîå), à,
ñêî ðåå, ïðî ñî ðî êó, êî òî ðàÿ äåð æèò â êîã -
òÿõ îæå ðå ëüå íà øå ãî æàä íî ãî çíà êî ìî ãî.
Èñ ïîëü çó åì íà ñî ðî êó çåð íî, òàê óäà ÷ íî
óê ðà äåí íîå â äî ìå Âåëü äû, è çà áè ðà åì
îæå ðå ëüå. Êñòà òè, â ïåíü êå, ãäå ñè äåë
Äðèìì ñïðÿ òàí ðû ÷àã, çà êî òî ðûé ñòî è ëî
áû ïî òÿ íóòü. 

Â äó ï ëå ïðè äåò ñÿ ÷ó òî ÷ êó ïî ìà ðî äåð -
ñò âî âàòü (âî îá ùå-òî ýòî ïå ðè î äè ÷å ñ êè ïðè -
äåò ñÿ äå ëàòü. Íè ÷å ãî íå ïî äå ëà åøü - òà êî âà
áóé íàÿ ôàí òà çèÿ àâ òî ðîâ). Ñíè ìà åì êîëü -
öî ñ ðó êè ïðà âî ãî ñêå ëå òà è íà ðó æó. Õî òÿ
íåò, ÷òî ýòî òà êîå? Íè êàê ÿäî âè òûå (íàð êî -
òè ÷å ñ êèå) ÿãî äû. Â äàëü íåé øåì îä íà èç íèõ
ñèëü íî ïðè ãî äè ëàñü áû. Íî ãî ëû ìè ðó êà ìè
èõ íå âîçü ìåøü! ×òî æ, ðà äè òà êî ãî äå ëà
âåð íåì ñÿ íà îïóø êó è ïî ìå íÿ åì ó íà øå ãî
ñòà ðî ãî çíà êî ìî ãî îæå ðå ëüå íà ïåð ÷àò êè.
Ïî ñ ëå ýòî ãî - ñíî âà â äó ï ëî çà ÿãî äîé.

Äà ëåå íàø ïóòü ëå æèò íà ïå ðå êðå ñòîê.
Ïîé äåì íà òðî ïèí êó â êó ñ òàõ, òàê êàê åùå
èç äðå â ëå èç âå ñò íî, ÷òî «íîð ìàëü íûå ãå -
ðîè âñå ãäà èäóò â îá õîä». Ñêîëü òðî ïèí êå
íè âèòü ñÿ, âñå ðàâ íî ïðè âå äåò ê ëî ãî âó ëþ -
äî åäà. Åñ ëè âàñ ñúå ëè â ïåð âûé ðàç - íå îò -
÷à è âàé òåñü, âîñ ñòà íî âè òåñü è ñïðÿ÷ü òåñü â
êó ñ òàõ ïðà âåå âõî äà. Åñ ëè âàñ ñúå ëè âî âòî -
ðîé - çíà ÷èò âû ñïðÿ òà ëèñü íå òàì. Âñå õî -
ðî øî, ëþ äî åä óøåë, íî âîò íå çà äà ÷à - îí çà -
ïåð çà ñî áîé äâåðü. Íî íàñ âåäü ýòî íå îñ -
òà íî âèò, íå òàê ëè? Òàì, ãäå íåò ïðÿ ìî ãî
ïó òè, âñå ãäà íàé äåò ñÿ îá õîä íîé. Âîò îíî,
îò âåð ñòèå íàä âõî äîì! Âíó ò ðè íàñ èí òå ðå -
ñó åò ñî äåð æè ìîå <âîë øåá íî ãî ñóí äó ÷ êà>.
Êñòà òè, êëþ÷ îò íå ãî íà õî äèò ñÿ ïîä ïî äóø -

êîé, êàê â ëó÷ øèõ äî -
ìàõ Ôè ëà äåëü ôèè. Áå -
ðåì èç ñóí äó êà ôëÿæ êó
ñ íåô òüþ è ðâåì êîã òè
â íà ïðà â ëå íèè çàì êà
Ëå äÿ íî ãî Âå ëè êà íà.
Âíîâü òîò æå ïå ðå êðå -
ñòîê, íî íà ñåé ðàç â
áåç ëþä íîñòü ëå ñ íî ãî
ïåé çà æà îð ãà íè ÷ íî
âïëå ëèñü òðîå ãðà áè òå -
ëåé, íå ïðè äó ìàâ øèå
íè ÷å ãî ëó÷ øå ãî, êðî ìå
êàê ïî òðå áî âàòü ó íàñ

äåíü ãè. Íó ñåé ÷àñ ìû èõ!
... Âíîâü òîò æå ïå ðå êðå ñòîê, íî íà ñåé

ðàç ìû íå áó äåì áåç äóì íî áðî ñàòü ñÿ íà êà -
æ äî ãî âñòðå ÷ íî ãî-ïî ïå ðå ÷ íî ãî, òåì áî ëåå
åñ ëè èõ òðîå. Ïî ïðî áó åì ïðåä ëî æèòü âçà -
ìåí äå íåã ÷å ãî-íè áóäü öåí íîå, ÿ ïî ëà ãàþ,
êîëü öî âïîë íå ïî äîé äåò. Îã ëÿ äû âà åì
òî, ÷òî îñ òà ëîñü îò ãëà âà ðÿ è çà áè ðà åì ëþ -
áåç íî îñ òà â ëåí íûå íî æèê è ïî âÿ ç êó.

Íà ïó òè ê ïî áå äå (ïî êà åùå íå ïî ë íîé,

íî áå çî ãî âî ðî ÷ íîé) íàñ æäóò íå ïðî õî äè -
ìûå ãî ðû è ãî âî ðÿ ùàÿ êà ìåí íàÿ ãî ëî âà,
êî òî ðîé ïî çà âè äî âàë áû ñàì ïðî ôåñ ñîð
Äî ó ýëü. È òî, è äðó ãîå ðå øà åò ñÿ ÷òå íè åì çà -
êëè íà íèÿ ñ êà ìåí íîé òàá ëè ÷ êè, íàé äåí íîé
â êî ëîä öå. Ïóòü îò êðûò, íî ñíà ÷à ëà íå ïëî -
õî áû ëî áû ïîä íÿòü ñÿ íà ñêà ëó è çà áðàòü ó
î÷å ðåä íî ãî ïî êîé íè êà ñïè ÷ êó. Áåä íÿ ãà çà -
ìåðç íà ñìåðòü, è îãîíü åìó òå ïåðü âðÿä ëè
ïî ìî æåò.

Íà êî íåö-òî îí çäåñü - íàø ãëàâ íûé
çëî äåé Ñòðà íû Âå ÷ íîé Çè ìû. Âîò òîëü êî
êàê ñ íèì áî ðîòü ñÿ? Ñêà æó âàì ïî ñå ê ðå òó,
ñó ùå ñò âó åò îäèí ñòà ðèí íûé äå äîâ ñêèé ìå -
òîä áîðü áû ñ äðà êî íà ìè è ïðî ÷åé íå ÷è -
ñòüþ - íà äî íà ñû ïàòü ñî ëè íà õâîñò ìîí ñò -
ðó è òðè æ äû ñïëþ íóòü ÷å ðåç ëå âîå ïëå ÷î.
Íó è êàê, íå ïî ìî ãà åò? À ïî ïðî áó åì ÷òî-
íè áóäü ìå íåå ýê çî òè ÷å ñ êîå, íà ïðè ìåð,

ðàñ òî ïèòü Ëå äÿ íî ãî Âå -
ëè êà íà, ïî ñðåä ñò âîì
áðî ñà íèÿ â íå ãî ïî ñó äû ñ
íåô òüþ è ïîä æî ãà îíîé
ñïè ÷ êîé, ïî æåð ò âî âàí -
íîé íàì âå ëè êî äóø íûì
ïóò íè êîì ñ âåð øè íû.
Çëî äåé ïî âåð æåí (ìî æå -
òå íà ðè ñî âàòü íà ùè òå
ïåð âóþ çâå ç äî ÷ êó), íî
ñî êðî âè ùà åãî îõ ðà íÿ -
þò ñÿ ôî òîí íû ìè ëó ÷à -
ìè. Âîò òóò íàì è ïðè ãî -

äèò ñÿ ðæà âûé ùèò, òîëü êî åãî íà äî ïî ÷è ñ -
òèòü ïî âÿ ç êîé ãðà áè òå ëÿ. 

Ñî âåò äíÿ: íå çà áûòü âçÿòü èçóì ðóä!
Âîò è íî âûé îáú åêò îõî òû - ãè ãàíò ñêàÿ

ïòè öà. Â ÷åì ñìûñë îõî òû? Ïðà âèëü íî - íà -
êîð ìèòü è íà ïî èòü çâå ðÿ, â äàí íîì ñëó ÷àå
ïòè öó. È âïå ðåä - ê íî âûì ïðè êëþ ÷å íè ÿì.
Íåëü çÿ ðàñ ñëàá ëÿòü ñÿ - íàñ æäåò Ñòðà íà Òó -
ìà íà!

ÑÒÐÀ ÍÀ ÒÓ ÌÀ ÍÀ

Ïåð âî-íà ïåð âî íå ïëî õî áû ëî áû îñ -
ìî ò ðåòü ñÿ íà ìå ñò íî ñòè, åñ ëè óæ ÿùåð-îõ -
ðàí íèê íàñ âñå ðàâ íî íå ïðî ïó ñ êà åò â áàø -
íþ (à âû ìî æå òå ñå áå ïðåä ñòà âèòü îõ ðàí -
íè êà, ïó ñ êà þ ùå ãî ïåð âî ãî âñòðå ÷ íî ãî íà
òåð ðè òî ðèþ îõ ðà íÿ å ìî ãî îáú å ê òà?). Çà òî â
áî ëî òå ïîä ìîñ òîì ëå æèò îò ðà â ëåí íûé
îïîñ ñóì. Áå ðåì è äàëü øå. Îï, îá ëîì, äàëü -
øå íå äà åò ïðîé òè áî ëîò íàÿ êî ðî ëå âà Äæå -
ìèì, âî îá ðà çèâ øàÿ ñå áÿ ìó çû êàí òîì è èã -
ðà þ ùàÿ íà ãèï íî òè ÷å ñ êîì áà ðà áà íå. Âî -
îá ùå, âñÿ ýòà ÷àñòü ïî ëó ÷è ëàñü íå ñêîëü êî ñ
ìó çû êàëü íûì îò òåí êîì. ×òî æ, ïî ïðî áó åì
ïîä ðó æèòü ñÿ ñ ñåêü þ ðè òè. Äà äèì åìó îò ðà -
â ëåí íî ãî îïîñ ñó ìà, âäðóã ïî ìî æåò. Ïî -
ìîã ëî, íî íå ñêîëü êî íå îæè äàí íî, ÷òî ëè.
Âìå ñòî òî ãî, ÷òî áû ñêëå èòü ëà ñ òû, îõ ðàí -
íèê çà ÿ â ëÿ åò, ÷òî ìåð ò âûå îïîñ ñó ìû - åãî
ëþ áè ìàÿ åäà, è äà åò íàì íå ðà áî ÷èé ñëó õî -
âîé àï ïà ðàò, âïðî ÷åì áî ëåå ïî õî æèé íà
ãîðí. À ïî ÷å ìó îí, ñîá ñò âåí íî, íå ðà áî òà -
åò? Äà âàé òå ïî ñìî ò ðèì... 

Àãà, êòî-òî øèá êî óì íûé äî ãà äàë ñÿ
ñïðÿ òàòü â íå ãî áå ðó øè, èëè, ïî-íà øå ìó,
âîñ êî âûå çà òû ÷ êè äëÿ óøåé. Ýé, ÿ æå íè ÷å -
ãî íå ñëû øó! Íó âîò, íå õî ðî øî êàê-òî ïî ëó -
÷è ëîñü, íè çà ÷òî, íè ïðî ÷òî îáè äå ëè Äæå -
ìèì, âîí êàê ðàñ ÷óâ ñò âî âà ëàñü, äà æå áà ðà -
áàí áðî ñè ëà! Êñòà òè, ïîä áå ðåì.

×òî áû áîëü øå óæå ñþ äà íå âîç âðà -
ùàòü ñÿ, ñõî äèì íà ïà ó ÷üþ ïëî ùàä êó. À ÿ è
íå çíàë, ÷òî ïà ó êè òàê íå íà âè äÿò çâó êè ãîð -
íà! Î÷å ðåä íîå ìà ðî äåð ñò âî äàñò íàì â
èòî ãå ìà ëåíü êèé çî ëî òîé êëþ ÷èê. À òå ïåðü
íà çàä, ê Äå ðå âÿí íîé áàø íå.

Ñà ìîå âðå ìÿ ñû ã ðàòü íà øå ìó ëó÷ øå -
ìó äðó ãó íà òàì òà ìå-ñà ìî ïëÿ ñå. À åñ ëè
âçãëÿ íóòü íà ýòî ãî âïàâ øå ãî â ñïÿ ÷ êó ÿùå -
ðà ÷ó òî ÷ êó ïî áëè æå? Íó êî íå ÷ íî, âîò îí,
çà âåò íûé êëþ ÷èê îò çà âåò íîé äâåð öû. Äà,
íå çà áóäü òå êî ïüå.

Â áàø íå íàì íå îá õî äè ìî ïî äî á ðàòü ñ
ïî ëà ñòà ðîå îäå ÿ ëî, ñíÿòü ñî ñòå íû òî ïîð,
óìû ê íóòü ñ ïîë êè çà øèð ìîé ñòà ðóþ êíè ãó
è, íà êî íåö, îò êðûòü ìà ëåíü êèì çî ëî òûì
êëþ ÷è êîì ìà ëåíü êèé çà ìî ÷åê íà äâåð öå
êëåò êè. Íó âîò, òàê ÿ è çíàë - îïÿòü ôåÿ.
Ïðàâ äà, íà ñåé ðàç íå â ïðè ìåð ñå ê ñó àëü -
íåé ïðå äû äó ùåé, è ñòðå ìÿ ùà ÿ ñÿ âñó ÷èòü
íàì î÷å ðåä íîé âîë øåá íûé ïî ðî øîê.

×òî æ, ïî êðàé íåé ìå ðå, åñ ëè óæ íå ïî -
ìî æåò, òî è íå ïî ìå øà åò - ýòî òî ÷ íî.

Âïå ðåä, íà øà öåëü - Äðåâ íèé Ãî ðîä íà
âåð øè íå ãî ðû, îï ëîò Çìåÿ-Äå ìî íà. Ïî ïó -
òè íå çà áûòü áû âçÿòü íà ïëî ùàä êå êóâ øèí
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ñ âî äîé. À âîò è âî ðî òà. Êòî òóò íàñ íå ïó ñ -
êà åò? Ìî ãó ÷èé Òè òàí? Êàê òàì ó íàñ â ðå öå -
ï òå: ñìå øàòü äâå òðå òè ïî ðîø êà ôåè Àé -
ðèñ ñ îä íîé òðå òüþ âî äû? Îï, îïÿòü ïå ðå -
áîð ùè ëè, íî Òè òà íà êàê âå ò ðîì ñäó ëî. Âû
íå äó ìàé òå, îí âî îá ùå-òî ñèëü íûé, òîëü êî
ëåã êèé. Ñà ìîå âðå ìÿ ïå ðå êâà ëè ôè öè ðî -
âàòü ñÿ â ìåä âå æàò íè êà è òî ïî ðîì âñêðûòü
äâåðü â õè æè íó ïðè âðàò íè êà. Ìå æ äó ïðî -
÷èì, â õè æè íå íà ïî ëó ñïðà âà, â êó ÷å ñî ëî -
ìû ëå æèò íå ñêîëü êî çî ëî òûõ ìî íåò. Áå ðè -
òå, áå ðè òå, äå íåã ìíî ãî íå áû âà åò, à ïî òîì
îíè, îõ, êàê ïðè ãî äÿò ñÿ.

Îñ òà ëàñü ïî ñ ëåä íÿÿ çà ãàä êà ïå ðåä âõî -
äîì â ãî ðîä - êàê îò êðûòü âî ðî òà? Îïÿòü
ìó çû êàëü íàÿ. Àó, ìû èùåì òà ëàí òû! Âè äè -
òå òðè âû äå ëÿ þ ùèõ ñÿ ïî öâå òó ïëèò êè? Êà -
æ äàÿ èç íèõ èç äà åò îï ðå äå ëåí íûé çâóê, è
íà øà çà äà ÷à - íà æàòü èõ â ïðà âèëü íîé ïî ñ -
ëå äî âà òåëü íî ñòè. Äëÿ òåõ, êòî çíà êîì ñ ìó -
çû êîé íå ïî íà ñëûø êå: ñíà ÷à ëà ñðåä íèé
òîí, ïî òîì - âû ñî êèé, è, íà êî íåö, íè ç êèé.
Äëÿ âñåõ îñ òàëü íûõ: ïåð âîé íà äî íà æàòü
ëå âóþ ïëèò êó, çà òåì áëè æ íþþ ê íàì, è, â
çà êëþ ÷å íèå, äàëü íþþ. Äëÿ òåõ, êî ãî íå óñ ò -
ðà è âà þò îáà ýòè ïó òè, îñ òà åò ñÿ ïóòü ïðîá è
îøè áîê. 

Â ãî ðî äå, ïî ñðå äè ïëî ùà äè ñè äèò ïðè -
âÿ çàí íàÿ ãîð ãó ëüÿ, êî òî ðàÿ íè â êà êóþ íå
õî ÷åò ïðî ïó ñ êàòü íàñ ê «ëå òó ÷å ìó ãîë ëàíä -
öó». Êëþ÷ îêà çû âà åò ñÿ ó ñòà ðè êà-áè á ëè î òå -

êà ðÿ Èçè î íà ïó òåì äëè -
òåëü íûõ ïå ðå ãî âî ðîâ
(óïî ìÿ íè òå îá Àé ðèñ è
îò äàé òå ñòà ðóþ êíè ãó,
ïî çà èì ñò âî âàí íóþ â Äå -
ðå âÿí íîé áàø íå â íà ÷à -
ëå óðîâ íÿ). Èçè îí äàñò
âàì òàê æå ñòà ðèí íûé
êëþ÷ Ìè êó áàð öåâ è èí -
ñò ðóê öèè ïî åãî ïðè ìå -
íå íèþ.
...Òåì íàÿ ãðî ìà äè íà

õðà ìà íà âè ñà ëà ìðà ÷ íû ìè ñòå íà ìè íàä
ãëàâ íîé ïëî ùà äüþ ãî ðî äà... Îä íèì ñëî -
âîì, Çìåé-Äå ìîí ýëå ìåí òàð íî óáè âà åò ñÿ
ïðè ïî ìî ùè êî ïüÿ, ïðè õâà ÷åí íî ãî ó ÿùå -
ðà-îõ ðàí íè êà.

Íî òà Áå íå: íå çà áûòü âçÿòü áðèë ëè àíò!
Íà êî ðàá ëå ïî ïû òà åì ñÿ óëî ìàòü êà ïè -

òà íà îò âåç òè íàñ ê Çà òî ï ëåí íîé Êðå ïî ñòè.
Ñêîëü êî-ñêîëü êî? 15 çî ëî òûõ?! Äà ýòî æå
öå ëûõ òðè Áó ðà òè íî! Ïî ïðî áó åì óãî âî -
ðèòü þí ãó èñ ïðà âèòü êà ïè òàí ñêèé ïðåé ñêó -
ðàíò.

Ìå æ äó ïðî ÷èì, þí ãà òî æå ÷å ëî âåê, è,
êàê è êà æ äî ìó ÷å ëî âå êó, íè ÷ òî ÷å ëî âå ÷å ñ -
êîå åìó 

íå ÷ó æ äî. À ýòî îç íà ÷à åò òîëü êî îä íî -
áåñ ïëàò íî îí ðà áî òàòü íå áó äåò. Õî ðî øî
õîòü, ÷òî åãî äåíü ãè íå èí òå ðå ñó þò. Òàê,
à ÷òî æå ìî æåò çà èí òå ðå ñî âàòü ìà ëåíü êî -
ãî ðå áåí êà? Íó êî íå ÷ íî æå, ñâå æèé, ðî çî -
âûé ëîë ëè ïîï. Òàê-òàê, ãäå æå ÿ åãî âè äåë?
Íó åñ òå ñò âåí íî, íà ëåí ÷å ó ãîð ãó ëèé, æè âî -
ïè ñ íî ïî ãëî ùà þ ùèõ íî ãó ñòà ðî ãî ìî ðÿ êà,
ïðè òó ëèâ øå ãî ñÿ ðÿ äîì ñ èõ äâå ðüþ. Ëîë ëè -
ïîï (â ïðî ñ òî íà ðî äüå ëå äå íåö) íà äî îòî -
áðàòü ó ìà ëåíü êîé ãîð ãó ëüè, ñè äÿ ùåé ñëå -
âà.

Þí ãà äî âî ëåí, ïðåé ñêó ðàíò èñ ïðà â -
ëåí, íî âàÿ öå íà - 8 çî ëî òûõ. À ó íàñ òîëü êî
6? À âû â õðà ìå îáû ñêà ëè ñêå ëå òà, òî ãî ÷òî
ñëå âà? Íåò? À çðÿ, áà òåíü êà, çðÿ.

Èç-çà îñò ðî âà íà ñòðå æåíü, íà ïðî ñ -
òîð... Íó, âîò ìû è íà ìå ñ òå. Òîëü êî âîò íå -
óâÿ çî ÷ êà - êðó ãîì âî äà, êî òî ðàÿ ê òî ìó æå
êèø ìÿ êè øèò àêó ëà ìè, à Êâè ê òîðï íå óìå -
åò ïëà âàòü.

Ñïåð âà - â êà þ òó êà ïè òà íà çà ïåð ãà -
ìåí òîì ñ çà êëè íà íè åì, ìèð íî ïî êî ÿ ùåì -
ñÿ íà ñòî ëå, ãðÿç íû ìè âî íþ ÷è ìè íî ñ êà ìè,
âîç ëå æà ùè ìè íà êðî âà òè (÷òî ïî äå ëàòü,
íà äî - òàê íà äî), è ìà ãè ÷å ñ êèì êàì íåì, áåç
êî òî ðî ãî çà êëè íà íèå ñïî ñîá íî íàñ ïðå -

âðà òèòü â ëó÷ øåì ñëó ÷àå â êîç ëà. 
À òî òû íå çíàë! Êî íå ÷ íî, êî ðîá êà ñ

êàì íåì çà êðû òà. Êëþ ÷à íåò, òàê ÷òî ïðè -
äåò ñÿ îáîé òèñü îò ìû ÷ êîé, ñî îðó æåí íîé èç
çà êîë êè äëÿ âî ëîñ, íàé äåí íîé ïîä ïî äóø -
êîé.

Äà ëåå â òðþì çà êó ñ êîì ìÿ ñà, íà äå æ íî

ñïðÿ òàí íûì â áî ÷ êå. Êëà äåì ìÿ ñî â íî ñîê
è áðî ñà åì åãî àêó ëå. Ýê åå áåä íóþ. (Íó è
íî ñ êè ó âàñ, òî âà ðèù êà ïè òàí!) Îñ òà ëîñü
òîëü êî ïðî ãëî òèòü ìà ãè ÷å ñ êèé êà ìåíü,
ïðî ÷è òàòü çà êëè íà íèå, è âïå ðåä, òî ÷ íåå,
âíèç! Íàñ æäåò Ñòðà íà Âî äû!

ÑÒÐÀ ÍÀ ÂÎ ÄÛ

Îñ ìîòð íà ìå ñò íî ñòè íè ÷å ãî íå äà åò.
Çà òî äà þò ìîð ñêèå êîíü êè. Ìîð ñêèå êîíü -
êè äà þò íàì âî äî ðî ñ ëè (ïðè ïî â òîð íîé
âñòðå ÷å ïî ñ ëå èç íó ðè òåëü íîé áå ñå äû). Íàø
ïóòü ëå æèò ê çà òî íóâ øåé êðå ïî ñòè, âõîä â
êî òî ðóþ ïðå ãðà æ äà åò ýëåê ò ðè ÷å ñ êèé
óãîðü. ß ëè ÷ íî òàê è íå ñìîã ïî ïàñòü â êðå -
ïîñòü ñ ïà ðàä íî ãî âõî äà (à ìî æåò, ýòî ïðè -
êîë òà êîé - âñþ äó âëà ìû âàòü ñÿ ñ ÷åð íî ãî?).
Èç ãî ëî äàâ øèé ñÿ êðàá Ëå ðîé ñ ðà äî ñòüþ
ìå íÿ åò íà âî äî ðî ñ ëè ñâîþ ëî ïà òó. Áå ðåì -
ïðè ãî äèò ñÿ.

Ó Ðà êî âè íû êðàá-ñà äîâ íèê Óèëü ÿì â
êîí ôè äåí öè àëü íîé áå ñå äå ïî âå äà åò
íàì, ÷òî Ìè ñ òåð Êóïï, òîð ãî âåö æåì ÷ó ãîì,
æè âó ùèé â ýòîé ðà êî âè íå, áåç ýòî ãî æåì ÷ó -
ãà íå áó äåò äà æå ðàç ãî âà ðè âàòü ñ íà ìè. Îò -
ïðà â ëÿ åì ñÿ çà æåì ÷ó ãîì, êî òî ðûé íà õî -
äèò ñÿ â ðà êî âè íàõ íà êðàþ ïðî ïà ñ òè (Ýõ
Êâè ê òîðï, Êâè ê òîðï, ñêà çîê ÷òî ëè â äåò ñò -
âå íå ÷è òàë î òîì, ÷òî íå ðå êî ìåí äó åò ñÿ
îá ùàòü ñÿ ñ Ñè ðå íà ìè?) è íà Òðî ïå Êî ðàë -
ëîâ. Ðå öåïò ïî îò êðû âà íèþ ðà êî âèí: âîñ -
ïîëü çó åì ñÿ ïðî âå ðåí íûì äå äîâ ñêèì ìå -
òî äîì - âñêðû âà íè åì ðà êî âèí ñ ïî ìî ùüþ
íî æà. Êñòà òè, çäåñü æå, íà Òðî ïå Êî ðàë ëîâ,
ìî æ íî óç íàòü î òîì, êàê «ïî íè çè ëè â äîë -
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æ íî ñòè ñòðà æà ìî ðÿ Êõî ðà» îò íå ãî ñà ìî -
ãî.

Òðè êðóï íûõ îäè íà êî âûõ æåì ÷ó æè íû
Ìè ñ òåð Êóïï ñ óäî âîëü ñò âè åì ïî ìå íÿ åò
íàì íà êàð òó, ãäå óêà çà íî ìå ñ òî íà õî æ äå -
íèå ìè ôè ÷å ñ êèõ ñî êðî âèù Êî ðî ëÿ Òà òà
(ëó÷ øå óæ ñè íè öà â ðó êàõ!), è îñ òà íåò ñÿ
òîëü êî îò êî ïàòü ýòè ñà ìûå ñî êðî âè ùà.

Äà ëåå èäåò ÷òî-òî îò ëþ áè ìî ãî âñå ìè
«Äè ãå ðà». Ðâåì ê Ëå ñó Âî äî ðî ñ ëåé è ñó äî -

ðî æ íî ïû òà åì ñÿ ðàñ êî ïàòü âçðû òûé êåì-
òî ïå ñîê (âîò è ëî ïà òà ïðè ãî äè ëàñü). Êàê,
åùå íå íà øëè? Ïîä ñêà çû âàþ: ÷óòü âû øå è
ëå âåå ìîð ñêîé çâå ç äû. Î äà, íà êî íåö-òî,
âîò îíè - ëå ãåí äàð íûå ñî êðî âè ùà Êî ðî ëÿ
Òà òà. À ìî æåò ýòî ôèê öèÿ? Êàê ïðî âå ðèòü?
Øå âå ëè ìîç ãî âîé èç âè ëè íîé! Çàì êè îò -
êðû âà þò ñÿ êëþ ÷à ìè, ëè áî îò ìû ÷ êà ìè. Òàê
è åñòü - ñî êðî âè ùà. Ýõ, æàëü çäåñü íåò áàí -
êîâ!

Íî âñå åùå îñ òà åò ñÿ íå óäà ÷ íèê Êõîð,
íè â êà êóþ íå ïðî ïó ñ êà þ ùèé íàñ â ïå ùå ðó.
Îò íàñ òðå áó åò ñÿ ïðè îá ðå ñòè âõîä íîé áè -
ëåò. Êà ðà óë! Îá äè ðà ëîâ êà! Áè ëå òå ðà íà
ìû ëî! Êñòà òè, à ãäå îí? Îñ òà ëèñü îò êîç ëè -
êà (òî åñòü îò Êõî ðà) ðîæ êè äà íîæ êè, òî
åñòü øëåì äà êî ïüå. Ñëà áîå óòå øå íèå, íî
ïðè äåò ñÿ âçÿòü êî ïüå, àâîñü äà ñãî äèò ñÿ.

Â ïå ùå ðó! Ïî ñ ëå ïëî ùàä êè ñ ëèô òîì
íà ÷è íà åò ñÿ ëà áè ðèíò, âûé òè èç êî òî ðî ãî
æè âûì è íå âðå äè ìûì - âà øà öåëü, à ìîÿ
çà äà ÷à - ïî ìî÷ü âàì ýòî ñäå ëàòü íàè áî ëåå
áû ñò ðî è áåç áî ëåç íåí íî (ñìî ò ðè ñõå ìó). 

Ëî ìîì ðàç áè âà åì äî ñ êè, ïðå ãðà æ äà þ -
ùèå ïóòü (õà, âû æå íå ïî äó ìà ëè, ÷òî òà êîå
ïðå ïÿò ñò âèå ìî æåò íàñ îñ òà íî âèòü!), è íà -
øå ìó âçî ðó ïðåä ñòà åò Ãîð ãî íà, õðà íè òåëü -
íè öà ñàï ôè ðà. Ãëàâ íîå - íå îøè áèòü ñÿ ñ îò -

âå òîì, à äàëü øå âñå
ïîé äåò êàê ïî ìà ñ ëó.
Áå ðåì êî ïüå Êõî ðà è
ïðî ñ òî ðàç áè âà åì èë -
ëþ ìè íà òîð. Äî ñâè äà -
íèÿ, ãîñ ïî æà Ãîð ãî íà! 

Ïîä ñêà ç êà: íå çà -
áûòü âçÿòü ñàï ôèð!

Ïå ðå âî äèì ïå ðå -
êëþ ÷à òåëü â íè æ íåå ïî -
ëî æå íèå è áå æèì ê
øàõ òå ëèô òà.

Âíè ìà íèå! Ñëà áî -
íåð â íûì, à òàê æå æåí ùè íàì è äå òÿì,
ïðîñü áà îò âåð íóòü ñÿ îò ìî íè òî ðîâ! Óñ ò ðà -
è âàé òåñü ïî óäîá íåå, íå çà áû âàé òå î ïðè -
âÿç íûõ ðåì íÿõ... Íàø ëèôò îò õî äèò... 

Ñëå äó þ ùàÿ îñ òà íîâ êà - Àä.

ÑÒÐÀ ÍÀ ÎÃ Íß

×òî çà ÷åðò! (Ãîñ ïî äè ïî ìè ëóé.) Ïî ÷å -
ìó îñ òà íî âèë ñÿ ëèôò? Êó äà ñìî ò ðÿò çäåø -
íèå ëèô òå ðû? È ÷òî ýòî çà òðàí ñ ïà ðàíò:
«666. Äî á ðî ïî æà ëî âàòü â Ñòðà íó Òå íåé!» ?
È âî îá ùå, êó äà ïî äå âàë ñÿ íàø ïà ðà øþò?
Êàê íå âû äà ëè?! Ïðè äåò ñÿ îáîé òèñü ñòà -
ðûì îäå ÿ ëîì.

Êà êèå ñòðàí íûå âî ðî òà, äà ê òî ìó æå
åùå è ãî âî ðÿ ùèå! Ñèì-ñèì, îò êðîé ñÿ!

È íå çà ÷åì ìå íÿ òàê õâà òàòü. Ýé, êó äà
ýòî âû ìå íÿ òà ùè òå? Ýé, åñòü çäåñü êòî æè -
âîé? Ýé! Ìû, êî íå ÷ íî, íå ãðàô Ìîí òå-Êðè -
ñòî, íî òî æå óìå åì ëîæ êîé êî ïàòü ïîä çåì -
íûå õî äû, âîò òîëü êî õîä íàø âå äåò íå íà
âî ëþ, à â ñî ñåä íþþ êà ìå ðó. Ýòî ÷òî. Õî ðî -
øî åùå â ñî ñåä íþþ. À òî âîò ó ðå æèñ ñå ðîâ
Öó êåð è Àá ðà õàìñ â «Ñî âåð øåí íî ñå ê ðåò -
íî» ïîä çåì íûé õîä âåë èç ñâî åé êà ìå ðû â
ñâîþ æå. Ýòîò ñòà ðèê, ïðè êî âàí íûé ê ñòå -
íå, ëè áî ãëó õîé, ëè áî ñïèò, ëè áî óæå óìåð. 

Ñòà ðèê! ß ïðè øåë äàòü òå áå âî ëþ! Íó
âîò, óìåð. À ÷òî ýòî â êàð ìà íå áëå ñòèò? È
îí íå ìîã ñ ýòèì êëþ ÷îì âûé òè íà âî ëþ
ñàì? Èí òå ðå ñ íî, à êëþ÷ ïî äî øåë áû, åñ ëè
áû çà ìîê íå ðàñ ïëà âèë ñÿ? Âîç âðà ùà åì ñÿ â
ñâîþ êà ìå ðó, îò êðû âà åì äâåðü è ñïî êîé íî
âû õî äèì íà ðó æó, íå çà áûâ ïðè õâà òèòü ïî
ïó òè êó áîê, âà ëÿ þ ùèé ñÿ íà ïî ëó.

À âîò è ñòðà æ íè êè,
áëèç íå öû Áèëë è Áóëë,
êó ðÿò íà ïî ñòó. Ñìèð -
íî! Òû êàê ðàç ãî âà ðè -
âà åøü ñ îôè öå ðîì?!
Äî êó ìåí òû!!! Ïðè ãî -
äÿò ñÿ.
Êàê ïå ðåé òè ìîñò, åñ ëè
îí îò ñóò ñò âó åò? Âî îá ðà -
çèâ ñå áÿ Áóá êîé, ðàç áå -
ãà åì ñÿ, îò òàë êè âà åì ñÿ
êîïü åì Êõî ðà è ñïî êîé -
íî ïå ðå ëå òà åì íà òîò
áå ðåã. Ïóòü íàø ëå æèò
âíèç, ê ðå êå Ñòèêñ. ×òî
åùå íó æ íî äëÿ ñ÷à ñòüÿ

îáû ê íî âåí íî ìó ãå ðîþ, êðî ìå êóá êà, ïî ë -
íî ãî êè ïÿ ùåé ëà âû. Ïðåäú ÿ â ëÿ åì ïå ðå âîç -
÷è êó óäî ñòî âå ðå íèå è ïå ðå ñå êà åì ïî òî êè
ïî ë íî ëàâ íîé ðå êè ïî Àä ñêîé æå ëåç íîé äî -
ðî ãå.

À âîò è îí, ïî ñ ëåä íèé ìîíñòð â ýòîé
èã ðå. Íó íè ÷å ãî, ëà âà, âû ïëå ñ íó òàÿ èç ÷à øè
â ëè öî, óñ ïî êî èò åãî íà âñå ã äà. À ãäå æå çâó -
êè ôàí ôàð? Ëè áî èõ ïîä çå ì ëåé íå ñëûø -
íî, ëè áî ìû ÷òî-òî íå äî äå ëà ëè, ëè áî îä íî
èç ïÿ òè.

Íå çà áûòü âçÿòü ðó áèí!
Âû õîä îò ñþ äà òîëü êî îäèí - ÷å ðåç ïó ñ -

òóþ êà òà êîì áó. Âû çû âà åì ëèôò, è íà âå-å-
åðõ!

ÇÀ ÒÎ Ï ËÅÍ ÍÀß ÊÐÅ ÏÎÑÒÜ

Ìå ñ òî äåé ñò âèÿ òî æå - ïóòü ÷å ðåç ëà -
áè ðèíò ê ìå ñ òó ïî ñ ëåä íåé âñòðå ÷è ñ Ãîð ãî -
íîé, äåé ñò âó þ ùèå ëè öà - òå æå, ïëþñ Èñ ìà -
èë, äâà æ äû ïðå äà òåëü ðî äà ÷å ëî âå ÷å ñ êî ãî.
Ê íå ìó, êñòà òè, ìî æ íî çà ãëÿ íóòü, ÷òî áû óç -
íàòü, èç-çà ÷å ãî æå âåñü ñûð-áîð, è ÷òî, ñîá -
ñò âåí íî, äå ëàòü ñ êàì íÿ ìè. 

Äàëü øå âàì ðå øàòü - îò äàòü êàì íè è
êëþ÷ Ìè êó áàð öåâ Èñ ìà è ëó èëè âñå-òà êè
íåò. ß áû íå ñòàë. Íî åñ ëè óæ âû îò äà ëè, òî
âîñ ñòà íî âè òåñü è ïðî äîë æàé òå êàê íè
â ÷åì íå áû âà ëî.

Êà áè íåò Ãîð ãî íû âñòðå ÷à åò íàñ áåç -
ìîë âè åì. Ïðè êðå ï ëÿ åì êàì íè íà êëþ÷
Ìè êó áàð öåâ, âñòà â ëÿ åì êëþ÷ â íè øó íà
äâå ðè, ñïå öè àëü íî äëÿ íå ãî ïðåä íà çíà -
÷åí íóþ, è âõî äèì â ìà øèí íûé çàë.

Òàê âîò ãäå ñî ñðå äî òî ÷å íû âñå çíà íèÿ
Ìè êó áàð öåâ! Ïî ïû òà åì ñÿ ïî óäîá íåå óñ ò -
ðî èòü ñÿ â êðå ñ ëå, â òîì åäèí ñò âåí íîì öå -
ëîì, ÷òî ïî ñå ðå äè íå. Åñ ëè ÿ ïðà âèëü íî
ïî ì íþ ñöå íà ðèé, ñíà ÷à ëà ÿ äîë æåí ÷òî-òî
ñäå ëàòü. Íó äà, íà æàòü êíîï êó «ñòàðò». 

«Äî á ðîå óò ðî, Êâè ê òîðï! Êàê ïî æè âà -
åò ìîé ëþ áè ìûé ìà ñ òåð ìà ãèè ñå ãî ä íÿ?
Òû çíà åøü, ÿ íè êàê íå ìî ãó ïî íÿòü, ÷åì
èìåí íî òû îò ëè ÷à åøü ñÿ îò îñ òàëü íûõ? Íî
òåì íå ìå íåå ÿ íà äå þñü, ÷òî òå áå íå íà äî
íà ïî ìè íàòü. Ñå ãî ä íÿ ó òå áÿ îñî áåí íûé
äåíü, òå áÿ æäóò ïè ðî ãè è ãî ðÿ ÷èé øî êî ëàä
â çâå íÿ ùåé ÷àø êå. Âñå êàê òû ëþ -
áèøü. Âñå çà âè äó þò òâî åé ó÷à ñòè.
Óâè äèì ñÿ â ñëå äó þ ùåì ãî äó...»



Ïî êó ïàé òå â ìà ãà çè íàõ:
Ìà ãà çè íû êîì ïà íèè «GameLand»

Ìî ñ ê âà, òåë. (095) 288-3218
1. Öåí ò ðàëü íûé ìà ãà çèí: ñ/ê Îëèì ïèé ñêèé, 8-îé

ïîäú åçä, ò/ö Íî âûé Êî ëè çåé  (ñò. ìå ò ðî «Ïð. Ìè ðà») 
2. óë. Íî âûé Àð áàò, 15 (ðÿ äîì ñ ìà ãà çè íîì «Áðè -
òàí ñêèé Äîì») (ñò. ì. «Àð áàò ñêàÿ»)
3. óë. Àð áàò (Ñòà ðûé), 21 (ðÿ äîì ñ ìà ãà çè íîì
«Hugo Boss») (ñò. ì. «Àð áàò ñêàÿ»)
4. óë. Á. ßêè ìàí êà, 52-54, ìà ãà çèí «Èñ êóñ ñò âî»,
(ñò. ì. «Îê òÿáðü ñêàÿ»)

Ñàíêò-Ïå òåð áóðã, òåë. (812) 277-4571

5.  Íåâ ñêèé ïð-ò, 135. (ñò. ì. «Ïëî ùàäü Âîñ -

ñòàíèÿ» èëè «Ïëî ùàäü À. Íåâ ñêî ãî»)

«Äîì Òåõ íè÷åñ êîé Êíè ãè»,
Ëå íèí ñêèé ïð-ò, 40, òåë. 137-6888
«Äîì Êíè ãè», Íî âûé Àð áàò, 8

Ìà ãà çè íû êîí öåð íà «Áå ëûé Âå òåð»
(òåë. äëÿ ñïðà âîê 928-7392, 928-7394)

Óë. Íè êîëü ñêàÿ, 10/2 (ñò. ì. «Ëó áÿí êà»)
Ñìî ëåí ñêàÿ ïë., 13/21 (ñò. ì. «Ñìî ëåí ñêàÿ»)
Óë. Ïðîô ñî þç íàÿ, 63 (ñò. ì. «Êà ëóæ ñêàÿ»)

Ìà ãà çè íû êîí öåð íà «Ñî þç»
«Öå ôåé», óë. Êðû ëàò ñêèå õîë ìû, 27/1,
òåë. 202-9779

«Íî ðèñ», Ëå íèí ãðàä ñêèé ïð-ò, 33À,
òåë. 945-8504
«Ñî þç-Àð áàò», Äìè ò ðîâ ñêîå øîñ ñå, 43,
òåë. 976-0468
«Ñî þç è Ê», óë. Âåðõ íÿÿ Ðà äè ùåâ ñêàÿ, 22,
òåë. 915-1018
«Âðå ìÿ», óë. Âèø íÿ êîâ ñêàÿ, 20À, òåë. 374-9691

Òîð ãî âûé äîì «Êîì ïü þ ëèíê»
Êîì ïü þ òåð íûé ñà ëîí, óë. Óäàëü öî âà, 85/2,
òåë. 564-8863
ÒÄ «Ýäåëü âåéñ», Ùåë êîâ ñêîå ø., 5/1,
òåë. 961-3450, 961-3451
ÒÄ «Êîì ïü þ ëèíê», Ñà äî âàÿ-Òðè óì ôàëü íàÿ, 12,
òåë. 209-5495, 209-5403



Ìèð ïåð âûé 1E
Àðå íà 1

Ïðè çå ì ëèâ øèñü, îã ëÿ íè òåñü è ïîé ìàé òå
áå ãà þ ùåå «Ñà ìîå òðó ñ ëè âîå çäî ðî âüå» äëÿ
óâå ëè ÷å íèÿ æèç íåí íîé ñè ëû. Áå ãè òå ïî êî ðè äî -
ðó ê àðå íå. Óáåé òå ïðè çå ì ëèâ øèõ ñÿ äðó è äîâ

(Ñòðå ëÿòü ìî æ íî è ïî êà îíè åùå â âîç äó õå, çå -
ëå íàÿ ñòðåë êà – çäî ðî âüå äðó è äà). Ñëå âà íà àðå -
íó ñïó ñ òèò ñÿ «Ñà ìàÿ ìà ëåíü êàÿ â ìè ðå Àòîì -
íàÿ áîì áà». Âîçü ìè òå åå è áðîñü òå â äâåðü ñî
çíà ÷ êîì «ïëó òî íè óì» ñ äî ñ òà òî ÷ íî ãî ðàñ ñòî ÿ -
íèÿ. Ñáåé òå ëå òà þ ùå ãî äðó è äà, è ïóòü ñâî áî -
äåí. Áå ãè òå â êî ðè äîð. ßá ëî êî ïðè áà â ëÿ åò ñè ëû
òîëü êî åñ ëè çäî ðî âüÿ ìåíü øå 100%, à ó âàñ –
150%, òàê ÷òî åãî ìî æ íî íå åñòü.

Àðå íà 2
Îêà çàâ øèñü íà àðå íå, âîé äè òå â ñíàé ïåð-

Mode («Space») è ïîé ìàé òå â ïðè öåë äðó è äà íà
áàø íå âïå ðå äè. Óâå ëè÷ü òå èçî á ðà æå íèå («A»,
«Z»), äî æ äè òåñü, ïî êà äðó èä íå çà êðî åò ãî ëî âó
ìè øå íüþ, è ñòðå ëÿé òå â ÿá ëî ÷ êî. Òà êèì æå îá -
ðà çîì óíè÷ òîæü òå åùå äâî èõ ïî ÿ âèâ øèõ ñÿ äðó -
è äîâ, çà òåì ïîä ñòðå ëè òå ïðè çå ì ëèâ øó þ ñÿ óð íó
ñ ÷å ðå ïîì, è áàø íÿ âçî ð âåò ñÿ. Âûé äè òå èç ñíàé -
ïåð-Mode. Ïîä áå ðè òå îïó ñ òèâ øó þ ñÿ íà ïà ðà -
øþ òå ãðà íà òó, êèíü òå åå («Enter») â êðà ñ íîå íå -
ïðî áè âà å ìîå ñòå ê ëî ñ äî ñ òà òî ÷ íî ãî ðàñ ñòî ÿ -
íèÿ, è îíî ðà çî áüåò ñÿ. Ïëà íè ðóé òå ñ âåðõ íåé

ñòó ïåíü êè âíèç (óäåð æè âàòü «Alt») íà êî ëîí íó,
ãäå ñòî èò Ìîð òàð. Âçÿâ Ìîð òàð, âîé äè òå îïÿòü
â ñíàé ïåð-Mode è ïðè öåëü òåñü â ÷åð íîå îê íî
íà áàø íå. Öå ëèòü ñÿ íà äî ÷óòü âû øå. Âû ñ ò ðå ëè -
òå ïà ðó Ìîð òà ðîâ â äûð êó, è êðà ñ íàÿ ñòå ê ëÿí -

íàÿ ñòå íà âíè çó âçî ð âåò ñÿ. Áå ãè òå â áàø íþ è
óíè÷ òîæü òå Ãå íå ðà òîð äðó è äîâ â öåí ò ðå êîì -
íà òû. Âîçü ìè òå cíàéïåð-ãðà íà òû, óíè÷ òîæü òå
òðåõ äðó è äîâ «êîí ò ðîëü íû ìè â ãî ëî âó» (Öå ëå -
ñî îá ðàç íî íå òðà òèòü cíàéïåð-ãðà íà òû è ïå ðå -
êëþ ÷èòü îðó æèå â ñíàé ïåð-Mode íà îáû ÷ íûå
ïó ëè «1»), çà òåì ïîä áå ðè òå «Ïó ñ òûø êó» çà ñòå -
ê ëÿí íû ìè êî ëîí íà ìè. Ïðû ãàé òå ïî êî ëîí íàì,
êàê ïî ñòó ïåíü êàì íà âåðõ (÷óâ ñò âóÿ ïðè ÿò íîå
îùó ùå íèå ëåã êî ñòè).

Àðå íà 3
Îêà çàâ øèñü íà àðå íå, îñ òà íî âè òåñü è ïîé -

ìàé òå íà ìóø êó â ñíàé ïåð-Mode äàëü íåå çäà -
íèå. Ïîä ñòðå ëè òå ëþ áóþ èç òðåõ óðí ñ ÷å ðå ïà -
ìè íàä äâå ðüþ – çäà íèå âçî ð âåò ñÿ è äâåðü áó -
äåò îò êðû òà. Âîçü ìè òå ñïðà âà îò âàñ «ñî áà ÷üþ
ãî ëî âó». Â ñíàé ïåð-Mode íà îò êðû òûõ ïðî -
ñòðàí ñ ò âàõ ìî æ íî âû çû âàòü Áîí ñà-ïè ëî òà è íà -

íî ñèòü áîì áî âî-êî ñ òî ÷ íûå óäà ðû («6», «Ctrl» è
ïî äî æ äàòü, ïî êà îí ïðè ëå òèò). Áå ãè òå ÷å ðåç âñå
ïî ëå ê äâå ðè, âû êè íóâ ïî ïó òè «Ïó ñ òûø êó» («[»,
«]» – âû áîð ïðåä ìå òà, «Enter» – èñ ïîëü çî âà -
íèå), ÷òî áû îò âëå÷ü äðó è äîâ è òàíê. Â çäà íèè
óíè÷ òîæü òå Ãå íå ðà òîð äðó è äîâ, îò ñòðå ëè âà ÿñü
îò ñòðà æåé. Êî ã äà îí âçî ð âåò ñÿ, ïðû ãàé òå â îá -
ðà çî âàâ øó þ ñÿ äû ðó.

Àðå íà 4
Âîçü ìè òå ñó ïåð ïó ëå ìåò. Îñ òî ðî æ íî: â êî -

ðè äî ðå íà âàñ íà ïà äóò òðè ðàçú ÿ ðåí íûõ äðó è äà
ñ áî ÷ êà ìè. Íà ñòàí öèè óíè÷ òîæü òå Ãå íå ðà òîð
äðó è äîâ íà ïëàò ôîð ìå ñëå âà, çà òåì ïå ðå ïðûã -
íè òå íà ïðà âóþ ñòî ðî íó è ðàñ ñòðå ëÿé òå âòî ðîé
ãå íå ðà òîð â àð êå. Âîçü ìè òå ãðà íà òû è áå ãè -
òå ÷å ðåç ïî åçä ê áîëü øîé äâå ðè. Êî ã äà ïî ÿ âèò -

ñÿ òàíê, çà êè äàé òå åãî ãðà íà òà ìè. Áå ãè òå â êîì -
íà òó, îò êó äà âû åõàë òàíê è íàé äå òå âû õîä.

Àðå íà 5
Óáåé òå äðó è äà ó âõî äà íà àðå íó è ñòðåëü íè -

òå â ïóëüò ðÿ äîì ñ íèì ïà ðó ðàç. Ïî ÿ âèò ñÿ êî -
ðàáëü-áîì áàð äè ðîâ ùèê è ïðè çå ì ëèò ñÿ íå äà ëå -
êî îò âàñ. Ïðû ãàé òå â Êî ðàáëü, è âû â áîì áèíã-
Mode. Ïå ðåä òåì, êàê âû ñà äèòü âàñ íà òîì æå
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Äìèòðèé ÏÐÛÃÈÍ

Íå íà âÿç ÷è âûå ñî âå òû:

1. Èã ðàé òå ïîä Windows 95 – çà âè ñà ëà «âñå ãî» ïà ðó ðàç (â ò.÷. ïå ðåä ôè -
íàëü íûì êëè ïîì). Ìîÿ âåð ñèÿ ïîä DOS âè ñ ëà î÷åíü ÷à ñ òî.
2. Çà ðà íåå îò êëþ ÷è òå âñå ScreenSaver è íå ïå ðå êëþ ÷àé òåñü ïî ALT-TAB – ïå -
ðå êëþ ÷èòü ñÿ â èã ðó îá ðàò íî áó äåò íå âîç ìî æ íî.
3. Íå ïîëü çóé òåñü âî âðå ìÿ èã ðû ìû øüþ – îíà äà åò çà ìå ä ëåí íóþ ðå àê öèþ.
4. Âêëþ ÷è òå CapsLock – ðå æèì ïî ñòî ÿí íî ãî áå ãà. Åñ ëè áå ãàòü ïî ñòî ÿí íî – â
âàñ òðóä íåå áó äåò ïî ïàñòü.
5. Ñêà ÷àé òå óïî ìÿ íó òûå ðà íåå ïî ñ ëåä íèå Patches ïî àä ðå ñó îêî ëî
www.shiny.com
6. Åñ ëè ó âàñ çà êîí ÷è ëèñü ãðà íà òû, ìîð òàð èëè ÿä ðå íà áîì áà – íå ïà íè êóé -
òå. Â òîì ñëó ÷àå, åñ ëè ýòî íå îá õî äè ìî äëÿ äàëü íåé øå ãî ïðî õî æ äå íèÿ èã ðû
– âàì èõ ñáðî ñÿò.
7. Êî ã äà âû ëå òè òå ñ îð áè òû íà Çå ì ëþ, èç áå ãàé òå ëó ÷à ðà äà ðà è íà âî äÿ ùèõ -
ñÿ ðà êåò. Ïî ïó òè âíèç ìî æ íî ñî áè ðàòü ïî ñû ëà å ìûå âäî ãîí êó äî ê òî ðîì
áî å ïðè ïà ñû.

ÑÎÂÅÒÛ ÏÎ

ÏÐÎÕÎÆÄÅÍÈÞ

ÈÃÐÛ



ìå ñ òå, êî ðàáëü îá ëå òèò âñþ àðå íó. Èñ ïîëü çóé òå
ýòó âîç ìî æ íîñòü äëÿ òî ãî, ÷òî áû î÷è ñòèòü àðå -
íó îò äðó è äîâ. Ïå ðå ìå ùàÿ ïðè öåë, öåëü òåñü âî
âñå âðà æ äåá íîå è ìèð íîå, îñî áåí íî ïðè ëå æ íî
îò íå ñè òåñü ê òðåì Ãå íå ðà òî ðàì äðó è äîâ ðÿ äîì
ñî çäà íè ÿ ìè. Çà ïàñ áîìá íå îã ðà íè ÷åí («Ctrl»),
ïðàâ äà, âîç ìî æ íû íå áîëü øèå çà äåð æ êè ïðè
ïå ðå çà ðÿä êå. Ïî âîç ìî æ íî ñòè áîì áè òå êðû øè

çäà íèé, ÷òî áû îò êðûòü äâå ðè â íèõ (êðû øó çäà -
íèÿ ìî æ íî ïî ïðî áî âàòü âçî ð âàòü è â ñíàé ïåð-
Mode, êî ã äà íàä íèì âè ñèò êî ðàáëü ñ óð íîé).
Ïî ñ ëå ïðè çå ì ëå íèÿ áå ãè òå â ñðå ä íåå äàëü íåå
çäà íèå, ïî ïó òè çà áå æàâ â äâà áëè æ íèõ è ïî ïî -
ë íèâ çà ïà ñû çäî ðî âüÿ. Èìåé òå â âè äó, ÷òî âòî -
ðîé ðàç áîì áàð äè ðîâ ùèê íå ïðè ëå òèò, à âñå îñ -
òàëü íûå êî ðàá ëè – äðó èä ñêèå. Îä íî âðå ìåí íî ñ
ïðè çå ì ëèâ øèì ñÿ òàí êîì íàä êðû øåé ñðå ä íå ãî
çäà íèÿ çà âè ñ íåò âðà æå ñêèé êî ðàáëü ñ ïîä âå -

øåí íîé ïîä íèì óð íîé ñ ÷å ðå ïîì. Ïîä ñòðå ëè òå
óð íó â ñíàé ïåð-Mode, è âõîä â çäà íèå áó äåò îò -
êðûò. Âíó ò ðè çà áåé òå Ãå íå ðà òîð äðó è äîâ è ïî ÿ -
âèò ñÿ ÿä ðå íà áîì áà. Âîçü ìè òå åå. Íè êî ã äà íå
ïðî áî âà ëè èí äþ øà òè íû? Ïî ïðà âè ìî – ñ õðó -
ñòîì íàä êó ñè òå èí äþø êó è íà áëþ äàé òå óâå ëè -
÷å íèå çäî ðî âüÿ íà 50%. Îáå ãè òå çäà íèå âî ê ðóã,
è óâè äè òå äâåðü ñ àòîì íûì çàì êîì â çàä íåé
ñòåí êå àðå íû. Íó à ÷òî îò êðû âà åò òà êèå çàì êè,
âû çíà å òå.

Àðå íà 6
Ïîä ñòðå ëèâ 5 ëå òà þ ùèõ äðó è äîâ, áå ãè òå ïî

êàíü î íó íà ïðà âî. Ñïðÿ÷ü òåñü îò ïóø êè çà ïî ñ -

ëåä íèì âû ñòó ïîì ñïðà âà. Ïðå çðè òåëü íî âû -
êèíü òå âëå âî «Ïó ñ òûø êó» è ðàñ ñòðå ëÿé òå âû êî -
ëà ÷è âà þ ùå ãî ïóõ èç «Ïó ñ òûø êè» âðà ãà. Ãðà íà -
òû îá ëåã ÷àò âà øó çà äà ÷ó. Ïî çà âåð øå íèè çà -
ïðûã íè òå íà âû ñòóï è âîé äè òå â ñíàé ïåð-Mode.
Çà êèíü òå ïî Ìîð òà ðó â êà æ äóþ èç ÷å òû ðåõ òðóá

íàä êëåò êà ìè ñ èç äå âà þ ùè ìè ñÿ Äðó è äà ìè, è
îíè ïîé ìóò, êàê îøè áà ëèñü íà ñ÷åò ñâî åé áå ç î -
ïà ñ íî ñòè. Åñ ëè ó âàñ çà êîí ÷àò ñÿ Ìîð òà ðû, ïî -
èùè òå âî ê ðóã – õà ëÿ âà rulez. Âìå ñòå ñ ïî ñ ëåä íåé
êëåò êîé âçî ð âåò ñÿ è âñå çäà íèå. Ðàñ ñòðå ëÿé òå
ïà ðó òàí êîâ íà äðó ãîì êðàþ ïðî ïà ñ òè, ñïðÿ òàâ
òå ëî â óòå ñàõ è âû øà ãè âàÿ íà ïðà âî-íà ëå âî. Çà -
òåì çà áå ðè òåñü íà ñà ìóþ âû ñî êóþ òî ÷ êó âà øå -

ãî êðàÿ îá ðû âà è ïëà íè ðóé òå íà äðó ãîé êî íåö
(èñ ïîëü çóé òå «Alt», ÷òî áû çà öå ïèòü ñÿ è ïîä òÿ -
íóòü ñÿ íà äðó ãîì êðàþ îá ðû âà). Äî ãî íè òå è äî -
áàâü òå «Ñà ìî ìó òðó ñ ëè âî ìó çäî ðî âüþ». Ïðû -
ãàé òå â ïðî ïàñòü è ëå òè òå âíèç ê âû õî äó.

Àðå íà 7
Ïðû ãàé òå âíèç ñî ñòå ê ëÿí íîé ïëàò ôîð ìû è

ïëà íè ðóé òå, èç áå ãàÿ ïè êîâ. Âçî ð âè òå ãðà íà òà -
ìè ñî îðó æå íèå ñ ìè øå íüþ â öåí ò ðå, è çà ðà áî -
òà åò âå ò ðî äóé, ãî íÿ ùèé ââåðõ âîç äóø íûé ïî -
òîê. Ïîä íè ìàé òåñü ïî âîç äó õó íà ïëàò ôîð ìó.
Ïîä íè ìàé òåñü ïî äðó ãèì ïëàò ôîð ìàì íà âåðõ.
Íà âåð õó ïðûã íè òå è ïîä òÿ íè òåñü íà ñà ìóþ

âåðõ íþþ ïëàò ôîð ìó, è âû ó âû õî äà. Ó âàñ òàê -
æå áó äåò øàíñ ïî ïðà âèòü çäî ðî âüå. 

Àðå íà 8
Áå ãè òå íà ëå âî, ïî ñòðå ëÿé òå àê êó ðàò íî ïî

Ñòðà æó Ïî ðÿä êà è çà ëåçü òå â íå ãî. Òå ïåðü èäè -
òå îá ðàò íî ê äâå ðè, çà êî òî ðîé ïðî ñìà ò ðè âà -
þò ñÿ ìî ãó ÷èå ðî áî òû-ïðåñ ñû. Ñïî êîé íî ïðîé -
äè òå ìè ìî íèõ ê êîí öó êîì íà òû - âðà æè íû âàñ
íå ïðè çíà þò. Îáîé äè òå ïî ñ ëåä íå ãî ðî áî òà, è
âû îêà æå òåñü â ìà ëåíü êîé êîì íàò êå. Âîçü ìè òå
è êèíü òå â ðî áî òîâ «Ñà ìóþ èí òå ðå ñ íåíü êóþ
áîì áî ÷ êó â ìè ðå»(«Enter»). Áîì áà ñäå òî íè ðó åò

ïî âòî ðî ìó «Enter». Äî áåé òå îñî áî öå ï ëÿ þ -
ùèõ ñÿ çà æèçíü è âû õî äè òå. Ïðè çå ì ëèò ñÿ ÿä ðå -
íà áîì áà. Îò êðîé òå Ñå çàì, è âû ïî èìå ëè âû -
õîä.

Àðå íà 9
Îñå ä ëàâ âîç äóø íûé ïî òîê è ïîä íÿâ øèñü íà

ñëå äó þ ùóþ àðå íó, âñòàíü òå íà âîç âû øå íèè
àðå íû è ïðè öåëü òåñü â äàëü íþþ áàø íþ íàä
ñòå ê ëÿí íû ìè ñòå íà ìè. Ñäå ëàé òå óâå ëè ÷å íèå íà
îïå ðà òî ðà áàø íè. Ñòðå ëÿé òå â ãî ëî âó èëè â
òðå ó ãî ëü íèê íà ïðà âîé ðó êå, â êî òî ðûé ìî æ íî

ñòðå ëÿòü, äà æå êî ã äà äðó èä ïðÿ ÷åò ñÿ çà ïðè áî -
ðà ìè. Èñ ïîëü çóé òå ñíàé ïåð-ãðà íà òû, è, âîç ìî -
æ íî, îí ëÿ æåò ñ ïåð âî ãî âû ñ ò ðå ëà. Åñ ëè íåò –
îæè äàé òå âè çè òå ðîâ ñ âîç äó õà.

Ìèð âòî ðîé 2E
Àðå íà 1

Ïî äî æ äè òå, ïî êà ñïó ñ òÿò ñÿ ñíàé ïåð-ãðà -
íà òû («A», «Z» – ïî ñìî ò ðåòü â íå áî è ïîä íî -
ãè), âîçü ìè òå èõ è îñ òî ðî æ íî ñïó ñ êàé òåñü â
ñëå äó þ ùóþ êîì íà òó. Êàê òîëü êî âû óâè äè òå
ïà ðÿ ùå ãî íàä ïî ëîì äðó è äà, âîçü ìè òå åãî íà
ìóø êó â ñíàé ïåð-Mode. Ïîä ñòðå ëè òå åãî ïà -
ðîé ñíàé ïåð-ãðà íàò. Çà òåì áå ãè òå âíèç è
óáåé òå Ñòðà æà Ïî ðÿä êà. ßä ðå íà áîì áà íå çà -

ñòà âèò ñå áÿ æäàòü. Îñ òà ëîñü ðà çî áðàòü ñÿ ñ
ìà ãè ÷å ñ êèì ïëó òî íè ó ìîì.

Àðå íà 2
Ñêîëü çè òå âíèç. Âàì ïðåä ëà ãà åò ñÿ ïðî -

áå æàòü ïîä øêâàëü íûì îã íåì èç áðî íå áîé -
íûõ îðó äèé. Íó ïî òå ðÿ å òå ïðî öåí òîâ 20
çäî ðî âüÿ, íó è ÷òî? Åñ ëè ñâà ëè òåñü âíèç, òàì
ëå æèò èí äþø êà, à çà áðàòü ñÿ íà âåðõ ìî æ íî
ïî âû ñòó ïàì. Ìî æ íî äåé ñò âî âàòü ïî äðó ãî -
ìó – âñòàòü ëè öîì ê îã íþ è àê êó ðàò íî ïå ðå -
äâè ãàòü ñÿ áî êîì. Ìî æ íî ïðÿ òàòü ñÿ çà ìè -
øå íÿ ìè, íî ïðè ýòîì ìî æ íî è ïðî âà ëèòü ñÿ
â ùåëü, èç êî òî ðîé îíè âû ñêà êè âà þò (Â ýòîì
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ñëó ÷àå íà äî èç íåå âû ïðûã íóòü – îäèí èç áà -
ãîâ èã ðû).

Àðå íà 3
Âñòàíü òå íà âû ñòóï â öåí ò ðå è îæè äàé òå

ïðè çå ì ëå íèÿ Ìîð òà ðà. Ïî âåð íè òåñü ê ñòå ê ëÿí -

íîé ñòå íå è çà áðîñü òå Ìîð òàð â äûð êó íà âåð õó.
Èç ïðî ëî ìà â ïî ëó âû ëå òèò ÿä ðå íûé ôó ãàñ è
ïðè çå ì ëèò ñÿ ðÿ äîì ñ âà ìè.

Àðå íà 4
Èñ ïîëü çóé òå Ìîð òà ðû íà öåí ò ðàëü íî ãî

äðó è äà (êàê ïè øóò â ñî ëâå ðàõ äëÿ êâå ñòîâ), è îí
ïà äåò, ñëî ì ëåí íûé èõ ìî ùüþ. Çà òåì ïî õî ðî -
íè òå äå ìîí ñò ðà öèþ äðó è äîâ, òà ñ êà þ ùèõ îã -

ðîì íûå áî å ãî ëîâ êè, è ïðû ãàé òå â îá ðà çî âàâ -
øèé ñÿ ïðî ëîì â ïî ëó.

Àðå íà 5
Âû ïî òó ñòî ðî íó ãà ó áèö â òè ðå. Ðàç ëî æè òå

íà ÿä ðà äâóõ äðó è äîâ (ìî æ íî â ñíàé ïåð-Mode
«êîí ò ðîëü íû ìè â ãî ëî âó»). Çà áè ðàé òåñü íà
ñðåä íþþ ïóø êó ñ èí äþø êîé. Òå ïåðü íå ïðå ðûâ -

íî ñòðå ëÿé òå âïå ðåä, è ñòâîë âìå ñòå ñ âà ìè îò
îò äà ÷è ñî ð âåò ñÿ ñî ñòà íè íû è ïðî áüåò äû ðó â
ñòå íå çà ïóø êà ìè.

Àðå íà 6
Ñî ðè åí òè ðóé òåñü è ëå òè òå êàê ìî æ íî äàëü -

øå âïå ðåä - òó äà, îò êó äà ñòðå ëÿ þò òðè ïóø êè.

Ïðû ãàé òå ïî ñòå ê ëÿí íûì ïëàò ôîð ìàì, ÷åì
áëè æå ê ïóø êàì, òåì áëè æå ê âû õî äó. Åñ ëè ñî ð -
âå òåñü – ïîä áå ðè òå âíè çó óäè ðà þ ùåå «ñà ìîå
òðó ñ ëè âîå» è èñ ïîëü çóé òå îäèí èç âîñ õî äÿ ùèõ
âîç äóø íûõ ïî òî êîâ, ÷òî áû ïîä íÿòü ñÿ íà ïëàò -
ôîð ìû.

Àðå íà 7
Ïëà íè ðóé òå íà áëè æàé øóþ ïëàò ôîð ìó, ãäå

ñòî èò äðó èä-ïî ïðû ãóí. Ñòðå ëÿé òå â íå ãî ïî êà
ëå òè òå, ÷òî áû îí óï ðû ãàë êó äà-íè áóäü åùå. Íà
ýòîé ïëàò ôîð ìå â îò ëè ÷èå îò îñ òàëü íûõ âû íå -
äî ñÿ ãà å ìû äëÿ îã ðîì íî ãî ñòå íî áèò íî ãî ðî áî -
òà. Óáåé òå åãî «êîí ò ðîëü íûì â ãî ëî âó» â ñíàé -
ïåð-Mode. Ïî òðå áó åò ñÿ íå ñêîëü êî ïî ïà äà íèé.

Êî ã äà îí äî ï ðû ãà åò ñâîå, â êîí öå àðå íû ïî ÿ -
âèò ñÿ ïëàò ôîð ìà, òîëü êî îêà çàâ øèñü íà êî òî -
ðîé ìî æ íî äîé òè äî âû õî äà. Ïðû ãàé òå ïî ïëàò -
ôîð ìàì ê âû õî äó. Åñ ëè ñâà ëè òåñü – âíè çó âàñ

ïîä æè äà þò âà ëó íû-êî ñ òî ëî ìû, à çà áðàòü ñÿ íà -
âåðõ ìî æ íî áó äåò ïî âîç äóø íî ìó ïî òî êó èëè
ðàç áå æàâ øèñü è îò òîëê íóâ øèñü îò ñòå íû.

Àðå íà 8
Óíè÷ òî æàé òå âñåõ âðà æèí, âî âðå ìÿ ïîä áè -

ðàÿ ïîä êðå ï ëå íèÿ â âè äå âî î ðó æå íèÿ è çäî ðî -
âüÿ. Ïî ñ ëå íå êî òî ðî ãî ñëó ÷àé íî ãî êî ëè ÷å ñò âà
óáè òûõ íà îäèí èç ñòå ê ëÿí íûõ êó áîâ óïà äåò
ÿäåð íûé çà ðÿä (íà êó áû ìî æ íî çà áðàòü ñÿ ïî
êó áó-ïðèç ìå â öåí ò ðå àðå íû). Âîçü ìè òå çà ðÿä è

áå ãè òå ê äàëü íåé ñòåí êå àðå íû, çà áå ëóþ áàø -
íþ. Òàì âû óâè äè òå àòîì íûé çà ìîê. Øâûð íè òå
çà ðÿä â äâåðü è äî áè âàé òå ïà ðÿ ùå ãî äðó è äà è
Ñòðà æåé Ïî ðÿä êà.

Àðå íà 9
Èäè òå ê ïëàò ôîð ìå, ïå ðå âî çÿ ùåé äðó è äîâ.

Êî ã äà äðó è äû ïðè çå ì ëÿò ñÿ, ñà äè òåñü íà èõ ëå òà -
þ ùóþ ïëàò ôîð ìó. Åñ ëè íå ïî ëó ÷èò ñÿ ñ ïåð âî ãî
ðàçà, ïî äî æ äè òå ñëå äó þ ùåé. Ñòîÿ íà ïëàò ôîð -
ìå, ðàñ ñòðå ëÿé òå äðó è äîâ. Ïëàò ôîð ìà òðî íåò -
ñÿ. Îíà îò âå çåò âàñ â òðå íà æåð íûé çàë äðó è äîâ,
ãäå îíè ïðî õî äÿò ïîä ãî òîâ êó ïå ðåä îò ïðàâ êîé

íà Öåí ò ðàëü íóþ Áàø íþ. Åñ ëè íó æ íî ïî ëó ÷èòü
çäî ðî âüå, ïî äî æ äè òå â òîì ìå ñ òå, ãäå ïðè çå ì -
ëÿ åò ñÿ ïëàò ôîð ìà, çà òåì çà áå ãè òå çà ëå âûé

óãîë ñçà äè, êî ã äà ïëàò ôîð ìû íå áó äåò. Åñ ëè âû
ñäå ëà å òå âñå êàê íà äî, òî òå ëå ïîð òè ðó å òåñü íà
îä íó èç áî å âûõ àðåí. Ïî äî æ äè òå, è ñ îä íîé èç
ëå òà þ ùèõ ïëàò ôîðì âàì ñáðî ñÿò «ñà ìîå òðó ñ -
ëè âîå íà ñâå òå». Áå ðè òå è áå ãè òå â öåíòð àðå -
íû. Ýòî òå ëå ïîð òè ðó åò âàñ îá ðàò íî íà ìå ñ òî
ïî ñàä êè ïëàò ôîðì.

Àðå íà 10
Êî ðè äîð ïðè âå äåò âàñ íà àðå íó. Çà áå ðè -

òåñü íà ïëî ùàä êó ñïðà âà. Ïðè öåëü òåñü â
ñíàé ïåð-Mode â ìà ëåíü êî ãî ãó ìà íî è äà çà
ñòå ê ëîì íà äðó ãîì êîí öå êîì íà òû. Âû ñ ò ðåë
ñëî ìà åò ñòå ê ëî. Çóìü òå äàëü øå è ñòðå ëÿé òå
â Îïå ðà òî ðà, ïî êà îí íå çà õëîï íåò îê íî.
Ñòà ðàé òåñü ñòðå ëÿòü â íîñ è â ãëà çà. Òå ïåðü
Îïå ðà òîð ïî ÿ âèò ñÿ â ñâî åì ñòå ê ëÿí íîì êî -
ðàá ëå. Äî áåé òå êî ðàáëü. Îïå ðà òîð óïà äåò è
áó äåò áå ãàòü ïî àðå íå, âû ïó ñ êàÿ äðó è äîâ èç
òðåõ äâå ðåé. Ñòðå ëÿé òå â íå ãî äî ñìåð òè.
Êðå ïîñòü äðó è äîâ ñà ìî óíè÷ òî æèò ñÿ, à âû
òå ëå ïîð òè ðó å òåñü íà ñâîþ îð áè òó.
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Ìèð òðå òèé 3E
Àðå íà 1

Ñ âîç âû øå íèÿ çóìü òå è óíè÷ òîæü òå äâå
ïó øå ÷ êè â äàëü íåé ÷à ñ òè àðå íû. Ïëà íè ðóé òå
âíèç, îò ñòðå ëè âà ÿñü îò ëå òà þ ùèõ äðó è äîâ.
Óáå ðè òå ïåð âóþ ïà ÷ êó äðó è äîâ è ñ öåí ò ðà
àðå íû çóìü òå íà äâå çà ùåë êè íà äâå ðè âäà ëå -
êå. Êî ã äà âû îò ñòðå ëè òå çà ùåë êè, äâåðü óïà -

äåò íà ñòðà æ íè êîâ. Îñ òà âà ÿñü â ñíàé ïåð-
Mode, ïîä ñòðå ëè òå «êîí ò ðîëü íû ìè â ãî ëî âó»
äâóõ äðó è äîâ-êà ìè êàä çå, ì÷à ùèõ ñÿ íà âàñ. Çà -
áå ãè òå â ïðî õîä ñïðà âà è ââåðõ ïî ðàì ïå.
Ïðû æîê – è âû íà âåðõ íåé ïëàò ôîð ìå. Óáåé -

òå äðó è äà-ïî ïðû ãó íà, êî òî ðûé èìå åò íå îñ òî -
ðî æ íîñòü òàì ñòî ÿòü, è âçáå ðè òåñü ïî íà êëîí -
íîé ñòå íå ñëå âà íà âåðõ. Ïå ðå ïðûã íè òå ÷å ðåç
ïðî õîä íà äðó ãóþ ïëàò ôîð ìó ñ ñó ïåð ïó ëå ìå -
òîì. Çóìü òå ÷å ðåç öåí ò ðàëü íûé ïðî õîä íà
Ñòðà æà Ïî ðÿä êà è óíè÷ òîæü òå åãî. Ïëà íè ðóé -
òå òó äà è áå ðè òå ñî áà ÷üþ ãî ëî âó. Ïðû ãàé òå
âíèç è áå ãè òå íà âû õîä ÷å ðåç îò êðû òóþ äâåðü,
îò ñòðå ëè âà ÿñü îò îñ òàâ øèõ ñÿ ðî áî òîâ.

Àðå íà 2
Ïî ïàâ íà àðå íó, èñ ïîëü çóé òå ñíàé ïåð-

Mode, ÷òî áû âçî ð âàòü îáå ïóø êè. Óáåé òå ñòðà -
æ íè êîâ ñëå âà è ñïðà âà. Òàì æå âîçü ìè òå ñà ìî -
íà âî äÿ ùè å ñÿ ïó ëè è «Ïó ñ òûø êó». Ïðû ãàé òå â
ïó ñ òîé áàñ ñåéí â öåí ò ðå è âîçü ìè òå ñó ïåð ïó ëå -
ìåò. Âû ëå çàé òå îá ðàò íî è ðàñ ñòðå ëÿé òå âñåõ
äðó è äîâ â îê ðó ãå. Áå ãè òå çà áàñ ñåéí, â êîì íà òó.
Ïî ïðî ñè òå âñåõ îñ âî áî äèòü ïî ìå ùå íèå. Íàä êó -
ñè òå ÿá ëî êî. Ïî äî æ äè òå, ïî êà ÷å ðåç îê íî âëå -
òÿò äâà ëå òà þ ùèõ äðó è äà è ñòðàæ íà ëå òà þ ùåé
ïëàò ôîð ìå. Ðàñ ñòðå ëÿé òå äâóõ ëå òó íîâ è áðîñü -
òå êó äà-íè áóäü «Ïó ñ òûø êó», ÷òî áû îò âëå÷ü òðå -
òüå ãî íà ïëàò ôîð ìå. Çóìü òå íà åãî ãî ëî âó è -

«êîí ò ðîëü íûì â ãî ëî âó». Åãî ñðåä ñò âî ïå ðå ìå -
ùå íèÿ óïà äåò íà ïîë. Ïðû ãàé òå íà íåå, ÷òî áû
âçÿòü «Ñà ìóþ èí òå ðå ñ íåíü êóþ â ìè ðå áîì áó»

ïîä ïî òîë êîì êîì íà òû. Ïðû ãàé òå â øàõ òó. Àõ,
ýòî, íà âåð íîå, ñà ìûé êðà ñè âûé ïå ðå õîä â èã ðå!

Àðå íà 3
Çóìü òå íà äâå ïóø êè â êî ðè äî ðå. Òàê, èõ

óæå íåò, «Ýòî íå ÿ, íå ÿ, íè êòî íå âè äåë, âû
íè ÷å ãî íå äî êà æå òå». Áå ãè òå â ñòå ê ëÿí íûé
òîí íåëü. Óëî æè òå â ñíàé ïåð-Mode îä íîé íà -
âî äÿ ùåé ñÿ «êîí ò ðîëü íûì â ãî ëî âó» Ñòðà æà â
êîí öå òîí íå ëÿ, ÷òî áû ñëî ìàòü ïå ðå ãî ðîä êó.
Ïëà íè ðóé òå âíèç, â êîì íà òó è áå ãè òå â åå
äàëü íèé êî íåö, ðàñ ñòðå ëÿâ ïà ðó ïó øåê ïî ïó -
òè. Ðàñ ñòðå ëÿé òå âñå êîí òåé íå ðû ñ çà ñïèð òî -

âàí íû ìè äðó è äà ìè. Íå çà áóäü òå âçÿòü
«Ñìåð÷». Êî ã äà ïî ñ ëåä íèé êîí òåé íåð âçî ð -
âåò ñÿ, áå ãè òå îá ðàò íî â öåíòð êîì íà òû è
ïðû ãàé òå íà òî, ÷òî ðàíü øå íà ïî ìè íà ëî âå ò -
ðî äóé. Áå ðå ãè òåñü ñàá ëå çó áûõ ñî áàê.

Àðå íà 4
Ñî áå ðè òå âñå, ÷òî ìî æ íî â ýòîì äå êîëü òè -

ðî âàí íîì ëå ñó, è ñòðå ëÿé òå ïî ñòå íàì. Êîì íà -
òà ðàç âà ëèò ñÿ, è âû îêà æå òåñü íà âíåø íåé àðå -
íå. Èñ ïîëü çóé òå ãðà íà òû, ÷òî áû âçî ð âàòü ñåìü
Ãå íå ðà òî ðîâ äðó è äîâ, ïî õî äó ðàñ õî äóÿ  óðî -

äèâ øèõ ñÿ. È íà êî íåö ðàñ ñòðå ëÿé òå ñòðà æà ó âû -
õî äà íà ñëå äó þ ùóþ àðå íó.

Àðå íà 5
Àê êó ðàò íî âñòàíü òå íà êðàþ è çóìü òå íà

äâå ïóø êè ïî óã ëàì êîì íà òû. Ïðû ãàé òå íà ñè -
íþþ òðå ó ãî ëü íóþ ïëàò ôîð ìó ñïðà âà è çóìü òå
íà ñè íèé êî ðè äîð âû õî äà â âåðõ íåì ïðà âîì óã -
ëó àðå íû, ïîä ïî òîë êîì. Ïîä æè äàé òå äè÷ü è èñ -
ïîëü çóé òå ñíàé ïåð-ãðà íà òû. Ïðû ãàé òå íà ïîë è
ïîé ìàé òå åå âå ëè ÷å ñò âî «òðó ñîñòü». Îñ òå ðå ãàé -
òåñü äðó è äîâ-ïî ïðû ãó íîâ. Çà ëåçü òå â ñè íþþ ïå -
ùå ðó â ëå âîé ÷à ñ òè êîì íà òû è ïî ñòðå ëè âàé òå â
íèõ îò òó äà. Çà òåì çà ïðûã íè òå â êðà ñ íóþ ïå ùå -
ðó è áå ãè òå ïî ïðî õî äó íà âåðõ íà çå ëå íóþ ïëàò -

ôîð ìó. Èç ðå øå òè òå äðó èä-ãå íå ðà òîð è Ñòðà æà
Ïî ðÿä êà. Ïðû ãàé òå ïî íà ïðà â ëå íèþ, óêà çàí íî -
ìó æåë òîé ñòðåë êîé, íà æåë òóþ ïëàò ôîð ìó â
öåí ò ðå. Ïîä ñòðå ëè òå äâóõ äðó è äîâ è ïðû ãàé òå ê
ñè íå ìó âû õî äó. Îñ òå ðå ãàé òåñü ïà ðÿ ùå ãî äðó è -
äà, åñ ëè åãî åùå íå îò ïå ëè ðàíü øå.

Àðå íà 6
Çóìü òå â äàëü íèé êî íåö àðå íû. Óíè÷ òîæü -

òå äâóõ îõ ðàí íè êîâ. Âû ñ ò ðå ëè òå ðàç ïî âðà ùà -
þ ùåé ñÿ çå íèò êå, ÷òî áû ïðè âëå÷ü åå âíè ìà -
íèå. Äà ëåå öåëü òåñü â ñòðåë êà ÷å ðåç îò âåð ñòèå
â àì á ðà çó ðå – è «êîí ò ðîëü íûì» åãî. Áå ãè òå
ïî ïðî õî äó âïå ðåä, ê âîñ õî äÿ ùå ìó âîç äóø íî -
ìó ïî òî êó. Ïîä íè ìè òåñü íà âåðõ è ðàñ ñòðå ëÿé -
òå âñåõ ïðè ñóò ñò âó þ ùèõ è îïî çäàâ øèõ. Çóìü òå

íà ïà ðÿ ùå ãî äðó è äà â äàëü íåì êîí öå àðå íû,
íà âåð õó, è íà äâî èõ îõ ðàí íè êîâ. Çäåñü áîëü -
øå ïî äîé äåò ñíàé ïåð-ãðà íà òà «êîí ò ðîëü íûì
â ãî ëî âó». Óâî ðà ÷è âàé òåñü, øà ãàÿ âëå âî-âïðà -
âî â ñíàé ïåð-Mode. Áå ãè òå òó äà. Ïî ïó òè íà
âàñ íà ïà äóò ÷å òû ðå ëå òà þ ùèõ äðó è äà è äâà
äðó è äà íà ëå òà þ ùèõ ïëàò ôîð ìàõ. Ïîä ñòðå ëè -
òå ãðóï ïó ïåð âûõ è «êîí ò ðîëü íû ìè â ãî ëî âó»
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óëî æè òå âòî ðûõ, êî ã äà îíè íà ìãíî âå íèå îñ -
òà íî âÿò ñÿ â ðàé îíå âîç äóø íî ãî ïî òî êà. Ïëàò -
ôîð ìà îñ òà íåò ñÿ â âîç äó õå. Ïðû ãàé òå íà íåå
– îíà îò âå çåò âàñ ê «Ìî ëî òó» è 100% ýëè ê ñè ðó

çäî ðî âüÿ, ïîä âå øåí íû ìè â âîç äó õå. Ñïðû ãè -
âàé òå ñ ïëàò ôîð ìû, êî ã äà îíà îñ òà íî âèò ñÿ, è
áå ãè òå ê âû õî äó ñëå âà.

Àðå íà 7
Ïîä íÿâ øèñü ïî âîç äóø íî ìó ïî òî êó, ðàñ -

ñòðå ëÿé òå ñòå ê ëî è áðîñü òå Êó âàë äó («Ñïî êîé -
íî, ÿ çíàþ, ÷òî ÿ äå ëàþ») âíèç íà àðå íó. Ýòî
ïî êà ëå ÷èò íå êî òî ðûõ äðó è äîâ íà àðå íå. Ïî -
äî æ äè òå è ïðû ãàé òå âíèç. Ìî æ íî ðà çî áðàòü -
ñÿ ñ íè ìè è áåç «Ìî ëî òà». Ïðû ãàé òå íà âû -
ñòóï â öåí ò ðå è çà òåì ïðî áè ðàé òåñü ïî âû ñòó -
ïàì ê ÷åð íî ìó ïðî ëî ìó â ñòå íå. Âíó ò ðè êîì -
íà òû ñòðå ëÿé òå ïî âèí òó, ïî êà îí íå ïî âåð -

íåò ñÿ. Áîëü øèå âî ðî òà íà àðå íå òå ïåðü îò -
êðû òû. Èäè òå, íî îñ òå ðå ãàé òåñü äðó è äà-êà ìè -
êàä çå. Â êîí öå êî ðè äî ðà áó äåò áîëü øàÿ êîì -
íà òà ñ äâó ìÿ îõ ðàí íè êà ìè è ñòðàí íîé êó ÷åé
êàì íåé. Óáåé òå ñòðà æåé è ïî ñòðå ëÿé òå ïî ëå -
âîé è ïðà âîé ñòî ðî íàì êó ÷è èëè êèíü òå ãðà -
íà òû. Îò êðî åò ñÿ ïðî ëîì, è âû âû øëè. Íå çà -
áóäü òå îò âå äàòü èí äþ øà òè íû ñïðà âà.

Àðå íà 8
Áå ãè òå ïî ïðî õî äó è óíè÷ òîæü òå Ñòðà æà

Ïî ðÿä êà. Â êîì íà òó âëå òèò îõ ðàí íèê íà ëå òà -

þ ùåé ïëàò ôîð ìå – ðàñ ñòðå ëÿé òå åãî èç ïó ëå -
ìå òà è çà áè ðàé òåñü íà åãî ïëàò ôîð ìó. Îíà
ñäå ëà åò ïà ðó êðó ãîâ íàä àðå íîé ïîä îá ñòðå -
ëîì ëå òà þ ùèõ äðó è äîâ è, ïðî áèâ ñòå íó, îïó ñ -
òèò ñÿ â ïî ñ ëåä íåé êîì íà òå.

Àðå íà 9
Ñïðà âà â êîì íà òå ïîä áå ðè òå õðó ñòÿ ùóþ èí -

äþø êó. Â öåí ò ðå êîì íà òû óâè äè òå áîëü øîå êî -

ëå ñî. Âà øà çà äà ÷à – âû áèòü ÷å òû ðå ëàì ïî ÷ êè
íà êî ëå ñå, ïî êà îíî ñòî èò. Íî ïîä íî ãà ìè áó äóò
ìå øàòü ñÿ ñàá ëå çó áûå ñî áà êè. Ëàì ïî ÷ êè âû áè -
âà þò ñÿ â ñíàé ïåð-Mode â íå ñêîëü êî çà õî äîâ
èëè ÷åì-íè áóäü óáîé íûì. Êî ã äà âñå ëàì ïî ÷ êè
áó äóò âû áè òû, êî ìåí äàíò äðó èä ãðà äà âû âà ëèò -
ñÿ, è ãî ðîä ñà ìî ëè ê âè äè ðó åò ñÿ. 

Ìèð ÷åò âåð òûé 4E
Àðå íà 1

Ïðû ãàé òå âíèç, íî îñ òå ðå ãàé òåñü ãîð íûõ
ïè êîâ. Ïî âåð íè òåñü íà 180 ãðà äó ñîâ (óæå õî òåë
íà ïè ñàòü %) è ïðî ëî ìè òå ñâî èì òå ëîì ëåä.
Âàì íà äî ñäå ëàòü òàê, ÷òî áû áîëü øîé äðó èä ïå -
ðåä âà ìè çà ðæà âåë. Ýòî ìó ïî ìî æåò ñó ïåð ïó ëå -

ìåò ñïðà âà îò âàñ íà âû ñòó ïå, çà ùè ùà å ìûé îõ -
ðàí íè êîì. Äî áåé òå îñ òàëü íûõ è çà ïðûã íè òå íà
ñíî ó áîðä, òàì, ãäå ñòî ÿë ãëàâ íûé äðó èä. Îí
òðî íåò ñÿ, è âû, ïðî áèâ ñòå ê ëî, ïî êà òè òåñü.

Àðå íà 2
Äâè ãàé òåñü âëå âî-âïðà âî, ïðû ãàé òå êàê

îáû ÷ íî, òîð ìî çè òå èëè ïðè ãè áàé òåñü

(«DownArrow»), èç áå ãàé òå áîëü øèõ êà ìå íþ êîâ
è, êî íå ÷ íî, ïî ñòðå ëè âàé òå ïî ñòî ðî íàì (÷òî-
ëè áî êè äàòü, íà ïðè ìåð, ãðà íà òû, áåñ ïî ëåç íî).

Àðå íà 3
Ïðè çå ì ëÿ ÿñü íà àðå íó, íå çà áóäü òå äî ñ ÷è -

òàòü äî ïÿ òè è äåð íóòü çà êîëü öî ïà ðà øþ òà.
Ïîä ñòðå ëè òå îõ ðàí íè êà ó ïóëü òà è ïà ðó ðàç âû -
ñ ò ðå ëè òå ïî ïóëü òó, ÷òî áû âû çâàòü êî ðàáëü. Íå -
ìíî ãî îòîé äè òå è, êî ã äà ïðè çå ì ëèò ñÿ êî ðàáëü,
ðàñ ñòðå ëÿé òå äâóõ äðó è äîâ. Çà ïðû ãè âàé òå â êî -
ðàáëü, è âû â áîì áèíã-Mode. Ñ îñî áîé ïðè ëå æ -
íî ñòüþ áîì áè òå çå íèò êè è êó ðè íûå âûø êè (öå -
ëèòü ñÿ íà äî â çå íèò êó íà âûø êå, à íå â ñà ìó
âûø êó). Ïðè çå ì ëèâ øèñü, ðàç ãðî ìè òå ñà ðàé

ñïðà âà è âîçü ìè òå «Ïó ñ òûø êó». Òå ïåðü áå ãè òå 
÷å ðåç àðå íó ê åå äàëü íåé ñòî ðî íå. Ðî áî òû áó äóò
ïðè çå ì ëÿòü ñÿ ïî ñòî ÿí íî, è ñáèòü èõ âñåõ íåò
íè êà êîé âîç ìî æ íî ñòè. Ñêîí öåí ò ðè ðóé òåñü íà
íå äî áè òûõ çå íèò êàõ (çóìü òå íà ñòðåë êà ÷å ðåç
àì á ðà çó ðó). Ïîä øêâà ëîì îã íÿ ó äàëü íåé ñòå íû
âû áðîñü òå «Ïó ñ òûø êó» è óíè÷ òîæü òå äðó è äîâ
«êîí ò ðîëü íû ìè â ãî ëî âó». ßùè êè è ñà ðàè -

êëþ÷ ê âà øå ìó çäî ðî âüþ, ãðà íà òàì è äà æå îä -
íîé ñî áà÷ü åé ãî ëî âå. Áó äåò âðå ìÿ – ïî ïðî áóé -
òå. Èäè òå â çè ÿ þ ùóþ ÷åð íî òó ïå ùå ðû.

Àðå íà 4
Âñòàíü òå íà ñíî ó áîðä. Ïåø êîì? Íåò, òàì

ñòå ê ëî. Àä ðå íà ëèí â êðîâü è Äæåéìñ Áîíä â
óøè. Ïî ïó òè âàì íà äî ñî áðàòü 10 êî ñ òî ÷åê. Òî -
ã äà â êîí öå òîí íå ëÿ ïðè ëå òèò âîë øåá íèê â ãî -
ëó áîì... è ïî äà ðèò âàì Ñìåð÷, åñ ëè âû âî âðå ìÿ
ïîä ïðûã íå òå. Òàê ÷òî ìî æ íî ëè áî ì÷àòü ñÿ ñëî -
ìÿ ãî ëî âó è íè ÷å ãî íå ñî áè ðàòü, ëè áî åõàòü îñ -
òî ðî æ íî è âíè ìà òåëü íî ñìî ò ðåòü íà äî ðî ãó.
«Êî ãî õî ÷åøü, âû áè ðàé». Ïî ñðå äè òðàñ ñû âàì
áó äóò âñòðå ÷àòü ñÿ çå íèò êè, ïðè ÷åì ïîä ñòðå ëèòü
èëè ïå ðå ïðûã íóòü èõ î÷åíü ñëî æ íî (â ñíàé ïåð-

Mode âõîä çà êà çàí), ïî ý òî ìó ðå êî ìåí äó åò ñÿ ñî -
áè ðàòü Äæè ìîâ-Çå ì ëÿ íûõ-×åð âåé-Íåò-Íè ÷å ãî-
Êðó òåé (ïî ÿ âèò ñÿ íàä ïèñü «Groovy!»). Òî ã äà íà
ãî ëî âû çå íè òîê áó äóò âà ëèòü ñÿ êî ðî âû-áîì áû.
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Äëÿ ýòî ãî â îï ðå äå ëåí íûé ìî ìåíò íà äî çà -
ïðûã íóòü íà âåðõ íèé ÿðóñ òîí íå ëÿ. Àâ òîð âû -
ðà æà åò ñâîþ óâå ðåí íîñòü â òîì, ÷òî âû íå ðàç
åùå çà õî òè òå ïî ñíî ó áîð äèòü.

Àðå íà 5
Ïëà íè ðóé òå âíèç è ïîä ñòðå ëè òå ïÿòü ëå òà þ -

ùèõ äðó è äîâ. Çóìü òå íà ÿùè êè ðÿ äîì ñ ïîä âîä -
íîé ëîä êîé – çà íè ìè ïðÿ ÷óò ñÿ ðå à ê òèâ íûå äðó -
è äû. Ïîä ñòðå ëèâ èõ, çà ëå çàé òå íà ïîä âîä íóþ
ëîä êó. Âîçü ìè òå ñíàé ïåð-ãðà íà òû. Íà àðå íó

îïó ñ òèò ñÿ òàíê. Çà êè äàé òå åãî ãðà íà òà ìè è ðàñ -
ñòðå ëÿé òå ýêè ïàæ. Îïó ñ òèò ñÿ ÿä ðåí-ôó ãàñ. Â
õâî ñòå ó ïîä âîä íîé ëîä êè àòîì íûé çà ìîê.
Äàëü øå íå ïè øó.

Àðå íà 6
Ïîä ñòðå ëè òå îõ ðàí íè êà, è óâè äè òå Áîñ ñà â

ñòå ê ëÿí íîé êà áèí êå. Ïîä êà áèí êîé åñòü âîç -
äóø íûé ïî òîê – òó äà íà äî êè äàòü ãðà íà òû, ðàñ -
ñòðå ëè âàÿ ïî õî äó îã ðîì íûå øà ðû, êî òî ðû ìè

Áîññ áó äåò ñòðå ëÿòü. Ãðà íà òû áó äóò ïîä íè ìàòü -
ñÿ è â êîí öå êîí öîâ âçî ð âóò êà áèí êó. Áå ãè òå ê
âîç äóø íî ìó ïî òî êó è ïîä íè ìàé òåñü íà âåðõ.

Àðå íà 7
Ðàñ ñòðå ëÿé òå âñå äðó èä-ãå íå ðà òî ðû (èõ

ìíî ãî, è îíè ñèëü íû), âçî ð âè òå ïó øå ÷ êó (ëè áî
ïó ëå ìå òîì, ëè áî ãðà íà òà ìè â âîç äóø íûé ïî -

òîê). Â ÿùè êàõ ñïðÿ òà íû ñâÿ ç êè ãðà íàò. Ïîä íè -
ìè òåñü ïî âîç äó õó è áå ãè òå ê âû õî äó. Âñòàíü òå
íà ñíî ó áîðä, ïðè ïàð êî âàí íûé ðÿ äîì.

Àðå íà 8
Íà ýòîì óðîâ íå òàê æå ïðåä ëà ãà åò ñÿ ñî -

áðàòü 10 êî ñ òåé è ïî ëó ÷èòü â êîí öå Ñìåð÷ îò
ñïîí ñî ðîâ. Íî â îñ òàëü íîì îí ãî ðà ç äî áî ëåå
ñëî æåí. Çäåñü ó âàñ çà ïðî ñ òî ìî ãóò îò íÿòü ïî ñ -

ëåä íèå 30-40% çäî ðî âüÿ. È êà ìå íþ êîâ è çå íè -
òîê çäåñü áîëü øå. Ñî áè ðàé òå Groovy! Â ðàç âèë -
êå ïî âåð íè òå âïðà âî, ÷òî áû ïî äî á ðàòü ñó ïåð -
ïó ëå ìåò.

Àðå íà 9
Áå ãè òå ê áëè æàé øå ìó âîç äóø íî ìó ïî òî êó è

âîçü ìè òå ñó ïåð ïó ëå ìåò, çà âè ñ øèé â âîç äó õå.
Ïî êà âû â âîç äó õå, ñòðå ëÿé òå ïî êî ðàá ëþ äðó è -
äîâ. Êî ã äà îí ðàç âà ëèò ñÿ, ïðû ãàé òå íà çå ì ëþ è
ñî áè ðàé òå óðî æàé. Áå ãè òå â ñëå äó þ ùóþ ÷àñòü
àðå íû è ðàñ ñòðå ëÿé òå Ãå íå ðà òîð äðó è äîâ. Êî ã -
äà îí áó äåò ïî âåðã íóò, íà åãî ìå ñ òå âû îïÿòü

ëè öîì ê ëè öó ñòîëê íå òåñü ñî ñâî åé 150% «òðó -
ñî ñòüþ». Áå ãè òå â ïî ñ ëåä íþþ ÷àñòü àðå íû, ãäå
óâè äè òå åøå îä íî ãî Áîñ ñà â ñòå ê ëÿí íîì àï ïà -
ðà òå, ñòðå ëÿ þ ùåì øà ðà ìè. Óâî ðà ÷è âà ÿñü îò
áîìá, êè äàé òå ãðà íà òû â âîç äóø íûé ïî òîê, ÷òî -

áû âçî ð âàòü êà áèí êó. Â ÿùè êå ñëå âà ñïðÿ òà íà
«Ïó ñ òûø êà», â îñ òàëü íûõ ÿùè êàõ – ãðà íà òû. Êî -
ã äà âñå âçî ð âåò ñÿ, âû âåð íå òåñü íà îð áè òó.

Ìèð ïÿ òûé 5E
Àðå íà 1

Çóìü òå íà îã ðîì íóþ ëå òà þ ùóþ ñòàí öèþ.
Ïî åå áîð òàì ïðè êðå ï ëå íû øà ðî îá ðàç íûå
êàï ñó ëû ñ ïóø êà ìè. Êî ã äà îíà îñ òà íî âèò ñÿ, îò -
ñòðå ëè òå âñå êàï ñó ëû, è ñòàí öèÿ ðóõ íåò. Âûé äè -
òå èç ñíàé ïåð-ìî äå è – áå ãîì íà àðå íó. Áå ãè òå
ââåðõ ïî íà êëîí íîé ðàì ïå ñïðà âà. Ïî ïàâ â

êîì íà òó ñ àì á ðà çó ðîé, âîçü ìè òå ïó ñ òûø êó.
Çóìü òå ÷å ðåç àì á ðà çó ðó íà Ñòðà æà Ïî ðÿä êà â
äàëü íåì êîí öå ïðî õî äà ó äâå ðè ñ àòîì íûì
çàì êîì. Óáåé òå åãî. Áå ãè òå îá ðàò íî íà àðå íó,
ðàñ ñòðå ëè âàÿ âñåõ ïîä ðÿä. Ïðè ëå òèò êî ðàáëü ñ
ïîä âå øåí íîé ïîä íèì ÿä ðå íîé áîì áîé. Åãî
ìî æ íî ñáèòü, à ìî æ íî âçÿòü åå â ïðûæ êå. Áå ãè -
òå ê âû õî äó. Åñ ëè Ñòðàæ Ïî ðÿä êà ïîä íÿë òðå âî -
ãó, òî ïî ÿ âèò ñÿ ïà ðÿ ùèé äðó èä. Âñå ðàâ íî êè -
äàé òå áîì áó â äâåðü. Îí áó äåò èç ðÿä íî îùè -
ïàí. Äî áåé òå åãî è áå ãè òå íà âû õîä, ê æà ðå íîé
èí äþø êå.

Àðå íà 2
Óáåé òå îáî èõ ñòðà æ íè êîâ ó âõî äà è Ñòðà -

æà Ïî ðÿä êà ñïðà âà. Áå ãè òå äàëü øå – ñïðà âà áó -
äåò ÿá ëî êî. Çà áè ðàé òåñü ïî íà êëîí íîé ïëàò -
ôîð ìå ðÿ äîì è ïå ðå ïðû ãè âàé òå íà ñëå äó þ -
ùóþ. Ïðûã íè òå è óõ âà òè òåñü çà óòåñ. Âû íà âåð -
õó, è ïå ðåä âà ìè êî ðè äîð. Â äðó ãîì êîí öå êî -
ðè äî ðà ñòî èò óð íà ñ ÷å ðå ïîì. Çóìü òå è âçî ð -
âè òå åå, ÷òî áû óíè÷ òî æèòü ïà ðÿ ùå ãî äðó è äà è

Ñòðà æà Ïî ðÿä êà çà óã ëîì òîí íå ëÿ. Áå ãè òå â
òîí íåëü, íà äðó ãîì êîí öå âîçü ìè òå ñíàé ïåð-
ãðà íà òû. Çóìü òå íà åùå îä íî ãî äðó è äà íà äðó -
ãîé ñòî ðî íå àðå íû è âçî ð âè òå åãî. Áå ãè òå ê
ïëàò ôîð ìå ñëå âà îò âàñ, íà êî òî ðîé âèä íå åò -
ñÿ ñó ïåð ïó ëå ìåò. Èñ ïîëü çóé òå åãî, ÷òî áû ðàñ -

ñòðå ëÿòü êî ðàáëü â öåí ò ðå àðå íû. Êî ã äà îí
âçî ð âåò ñÿ, ïî ÿ âèò ñÿ àâ òî ïî ãðóç ÷èê è ïî ñòà ðà -
åò ñÿ çà äà âèòü âàñ. Îò ñòðå ëè òå åãî ñòå ê ëÿí íóþ
áàø íþ è âû ñ ò ðå ëà ìè ïå ðå äâèíü òå åãî íà æåë -
òûé êâà ä ðàò íà ïî ëó. Ñè ëî âîå ïî ëå äå à ê òè âè -
ðó åò ñÿ, è âû íàé äå òå âû õîä.

Àðå íà 3
Ïîä íè ìè òåñü ïî âîç äó õó è ñïðûã íè òå íà

àðå íó. Óáåé òå äâóõ ñòðà æ íè êîâ è Ñòðà æà Ïî -
ðÿä êà è çà áå ðè òåñü íà ïëàò ôîð ìó ñ ÿá ëî êîì.
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Çóìü òå íà öåí ò ðàëü íîå ñòå ê ëÿí íîå îê íî â äàëü -
íåì êîí öå êîì íà òû, ðàç áåé òå ñòå ê ëî è ñòðå -
ëÿé òå â òåõ íè êà äî òåõ ïîð, ïî êà îí íå çà äå íåò
êíîï êó íà ñòå íå çà åãî ñïè íîé. Âûé äè òå èç ñíàé -
ïåð-ìî äå è îò ñòðå ëè òå âñå øà ðî îá ðàç íûå ïóø -
êè ó ïî ÿ âèâ øå ãî ñÿ êî ðàá ëÿ. Òå ïåðü áå ãè òå ê íî -
ñî âîé ÷à ñ òè êî ðàá ëÿ è çóìü òå íà ïè ëî òà. Ïîä -
ñòðå ëè òå åãî, è êî ðàáëü óïà äåò, ðàç áèâ øèñü î
ïðà âóþ ñòå íó àðå íû. Ðàñ ñòðå ëÿé òå âñåõ äðó è äîâ
íà àðå íå è ïîä áå ðè òå èí äþø êó. Çóìü òå íà ïà -
ðÿ ùå ãî äðó è äà è «êîí ò ðîëü íûì â ãî ëî âó». Òå -
ïåðü çà ëå çàé òå â ïðî ëîì â ñòå íå è áå ðè òå «Ïó -
ñ òûø êó» ñïðà âà. Áå ãè òå ïî êî ðè äî ðó.

Àðå íà 4
Ðàñ ñòðå ëÿé òå âåñü òåõ ïåð ñî íàë âî ê ðóã è

âîçü ìè òå Ìîð òàð íà äðó ãîì êîí öå ïëàò ôîð -
ìû. Ñòðå ëÿé òå â ãëî áóñ â öåí ò ðå êîì íà òû, ïî êà
îí íå óïà äåò è íå ïðî áüåò íè æ íèé óðî âåíü.

Ïëà íè ðóé òå äî êîí öà âíèç. Óáåé òå äâóõ ëþ áûõ
òåõ íè êîâ, ñêëî íèâ øèõ ñÿ íàä ïðè áî ðà ìè. Ïî ñ -
ëåä íèé ïî áå æèò ê öåí ò ðó êîì íà òû è ïðûã íåò â
ñå ê ðåò íûé ëàç. Ïðû ãàé òå çà íèì.

Àðå íà 5
Çàì ðè òå ó âõî äà íà àðå íó è óíè÷ òîæü òå

Ñòðà æà Ïî ðÿä êà â ñíàé ïåð-ìî äå. Çà òåì óáåé òå
äâóõ îõ ðàí íè êîâ «êîí ò ðîëü íû ìè â ãî ëî âó». Òå -
ïåðü áå ãè òå ê ïðî õî äó ñïðà âà è âû áðîñü òå «Ïó -
ñ òûø êó». Ïî êà ïà ðÿ ùèé äðó èä ðàç âëå êà åò ñÿ,
îùó ïàé òå åãî. Óáåé òå äâóõ îõ ðàí íè êîâ â êîì -
íà òå, âîçü ìè òå ÿä ðåí ôó ãàñ è ãðà íà òû. Òå ïåðü
áå ãè òå â ïðî òè âî ïî ëî æ íûé ïðî õîä. Çóìü òå è
ïå ðå áåé òå Ñòðà æà Ïî ðÿä êà è âñåõ ñïÿ ùèõ îõ -
ðàí íè êîâ â ýòîé êîì íà òå. Ïî íà êëîí íîé ñòå íå
çà áå ðè òåñü íà âåðõ è ïî âåð íè òåñü íà 180 ãðà äó -
ñîâ. Âû íà êðû øå. Óáåé òå Ñòðà æà Ïî ðÿä êà è çà -
áðî ñàé òå ãðà íà òà ìè 3 Ãå íå ðà òî ðà äðó è äîâ. Òå -
ïåðü çóìü òå íà Ñòðà æà Ïî ðÿä êà íà äðó ãîé ñòî -
ðî íå àðå íû. Êî ã äà îí áó äåò óíè÷ òî æåí, ïå ðå -

ïðûã íè òå òó äà ÷å ðåç ìà ëåíü êèé âû ñòóï íàä
âõî äîì íà àðå íó. Âîçü ìè òå «Êó âàë äó» è Ìîð -
òàð è ïî äîé äè òå ê äû ðå, î÷åð ÷åí íîé çå ëå íîé
ëè íè åé. Åñ ëè áû ëà ïîä íÿ òà òðå âî ãà, ïî ÿ âÿò ñÿ
äâà ïà ðÿ ùèõ äðó è äà. Çà áðî ñàé òå èõ ãðà íà òà ìè.
Òå ïåðü êè äàé òå â äû ðó Ìîð òà ðû, ÷òî áû óáèòü
ïà ðÿ ùå ãî äðó è äà âíè çó. Ïðû ãàé òå âíèç è áå ãè -
òå ïî «êîí ôåò íî ìó» êî ðè äî ðó íà âåðõ. Íà âåð õó
ïîä ñòðå ëè òå åùå îä íî ãî ïà ðÿ ùå ãî äðó è äà è áå -
ãè òå íà ìîñ òèê. Êèíü òå áîì áó â äâåðü ñ òðè ëè -
ñò íè êîì è îòîé äè òå. Ïî äî æ äè òå, ïî êà äâåðü íå
óïà äåò, è ïà ðè òå âíèç ê âû õî äó.

Àðå íà 6
Âîçü ìè òå ñó ïåð ïó ëå ìåò, ñïðÿ òàí íûé çà

ïåð âûì âû ñòó ïîì íà ýòîé àðå íå, çà òåì áå ãè òå
ïî êàíü î íó. Ðàñ ñòðå ëè âàé òå Ãå íå ðà òî ðû äðó è -

äîâ, ÷òî áû ïî ëó ÷èòü ãðà íà òû è çäî ðî âüå. Â êîí -
öå êàíü î íà ñúåøü òå èí äþø êó è ïîä áå ðè òå ÿä ðå -
íó áîì áó. Êè äàé òå áîì áó â ïà ðÿ ùå ãî äðó è äà è
çà òåì äî áè âàé òå åãî. Âû õîä îò êðûò.

Àðå íà 7
Áå ãè òå ê âû ñòó ïàì ñëå âà, çà áå ðè òåñü íà

îäèí èõ íèõ, ÷òî áû âçÿòü «Ïó ñ òûø êó». Êèíü òå
«Ïó ñ òûø êó» òó äà, ãäå ïî áîëü øå íà ðî äó, è ðàñ -
ïðàâü òåñü ñ íè ìè ãðà íà òà ìè èëè «êîí ò ðîëü íû -
ìè â ãî ëî âó». Áå ãè òå ê âû ñòó ïàì â äàëü íåé ÷à ñ -
òè êîì íà òû è âîçü ìè òå ñó ïåð ïó ëå ìåò. Èç áàâü -
òåñü îò íà õëû íóâ øåé âòî ðîé âî ë íû äðó è äîâ.
Óáåé òå 4 Ñòðà æåé Ïî ðÿä êà è ïîä ñòðå ëè òå àâ òî -
ïî ãðóç ÷è êè. Òå ïåðü ïå ðå ìå ñ òè òå âû ñ ò ðå ëà ìè
îäèí èç àâ òî ïî ãðóç ÷è êîâ ê âû ñòó ïó ñ ÿá ëî êîì,
ñëå âà îò âõî äà íà àðå íó. Çà ëå çàé òå íà âû ñòóï, à
çà òåì íà òîí êèé ìîñ òèê (ëó÷ øå îò êëþ ÷èòü
CapsLock). Ïî ìîñ òè êó ïå ðåé äè òå íà äðó ãîé êî -
íåö êîì íà òû è çà ïðûã íè òå íà íà êëîí íûé âû -
ñòóï. Ñòîÿ íà íåì, ïîä ñòðå ëè òå åùå îäèí àâ òî -
ïî ãðóç ÷èê íà óðîâ íå âû øå. Ëó÷ øå ðàñ ñ÷è òàòü
òàê, ÷òî áû îí îñ òà íî âèë ñÿ êàê ìî æ íî áëè æå ê

óç êîé ïëàò ôîð ìå ñ ÿá ëî êîì. Òå ïåðü çà ëå çàé òå
íà âåðõ è ïîä ãî íè òå åãî ê íåé âû ñ ò ðå ëà ìè. Çà -
áå ðè òåñü ïî àâ òî ïî ãðóç ÷è êó íà ïëàò ôîð ìó ñ
ÿá ëî êîì è ïå ðå ïðûã íè òå íà äðó ãóþ ïëàò ôîð -
ìó â öåí ò ðå êîì íà òû. Ïî âåð íè òåñü íà ëå âî è
ïëà íè ðóé òå ê âû õî äó.

Àðå íà 8
Çóìü òå íà äàëü íþþ çå íèò êó íà êî ëîí íå.

Äî ñ òàíü òå ñòðåë êà «êîí ò ðîëü íûì â ãî ëî âó» 
÷å ðåç àì á ðà çó ðó. Ðàñ ñòðå ëÿé òå çå íèò êó, è çà -
ðà áî òà åò âîç äóø íûé ïî òîê. Áå ãè òå âíèç è ðàñ -
ñòðå ëÿé òå òàì âñåõ äðó è äîâ, óâî ðà ÷è âà ÿñü îò
îã íÿ èç äâóõ äðó ãèõ çå íè òîê. Ðàñ ñòðå ëÿé òå âòî -
ðóþ çå íèò êó íà íè ç êîé êî ëîí íå èç ïó ëå ìå òà.
Áå ãè òå çà êî ëîí íó ñ òîëü êî ÷òî óíè÷ òî æåí íîé
çå íèò êîé è â ñíàé ïåð-ìî äå, øà ãàÿ âëå âî-âïðà -

âî, óíè÷ òîæü òå ïî ñ ëåä íþþ çå íèò êó íà ñà ìîé
âû ñî êîé êî ëîí íå. Òå ïåðü áå ãè òå îá ðàò íî ê
âõî äó íà àðå íó, íà ñà ìûé âåðõ. Ïëà íè ðóé òå íà
âîç äóø íûé ïî òîê ïðà âîé, ñà ìîé íè ç êîé, êî -
ëîí íû. Ïîä íÿâ øèñü íà âåðõ ïî âîç äó õó, ïëà íè -
ðóé òå íà âòî ðóþ, ñðåä íþþ, êî ëîí íó. Çà òåì

ïîä íè ìàé òåñü íà ïî ñ ëåä íþþ êî ëîí íó è ñ ñà -
ìî ãî âåð õà ïëà íè ðóé òå ÷å ðåç âñþ àðå íó â ïðî -
òè âî ïî ëî æ íóþ ñòî ðî íó, ê âû õî äó.

Àðå íà 9
Ñòîÿ íà êðàþ îá ðû âà, çóìü òå íà ãëà âà ðÿ

Ãþí òå ðà. Âû ñ ò ðå ëè òå â íå ãî ïà ðó ðàç, è îí çà -
êðî åò îê íî ñâî åé êîì íà òû. Ïðû ãàé òå â öåíòð
àðå íû. Ý, íåò! Ïû òàòü ñÿ îò âÿ çàòü ñî áà êó áåñ ïî -
ëåç íî. Ñòîÿ íà îñò ðîâ êå â öåí ò ðå êîì íà òû è
ïðÿ ÷àñü çà âû ñòó ïîì, îò ñòðå ëè âàé òå øà ðî îá -
ðàç íûå ïóø êè îò ëå òà þ ùå ãî âî ê ðóã êî ðàá ëÿ
(Ñòðå ëÿòü ëó÷ øå Ìîð òà ðà ìè, òàê êàê â äâè æó -
ùèé ñÿ êî ðàáëü òðó ä íî ïðè öå ëèòü ñÿ). Ïå ðè î äè -
÷å ñ êè ñâåð õó áó äåò ñïó ñ êàòü ñÿ îäèí äðó èä, êî òî -
ðî ãî íó æ íî áó äåò íå ìå ä ëåí íî ïîä ñòðå ëèòü. Êî -
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ã äà çäî ðî âüå áó äåò ïîä õî äèòü ê êîí öó, âàì áó -
äóò ñáðà ñû âàòü èí äþø êó â ðîâ âî ê ðóã îñò ðîâ êà.
Àíà ëî ãè ÷ íî ñ Ìîð òà ðà ìè è ñó ïåð ïó ëå ìå òîì.
Äëÿ òî ãî, ÷òî áû ñðà çó ñå áÿ îáå ç î ïà ñèòü, ñïðûã -
íè òå â ðîâ è ðàñ ñòðå ëÿé òå îã ðîì íûé êðóã ëûé
áó ëû æ íèê-ïå ðå ðî ñ òîê. Ïî òðî ïèí êå çà áå ðè òåñü
îá ðàò íî íà âåðõ. Êî ã äà êî ðàáëü âçî ð âåò ñÿ, àðå -
íà çà ïîë íèò ñÿ äðó è äà ìè – ïå ðå áåé òå èõ. Òî ã äà
èç ñâî åé áåð ëî ãè âû ëå çåò Ãþí òåð Ãëàò, ñõâà òèò
Ìà ê ñà, è âû áó äå òå ëå òåòü çà íèì â ýíåð ãå òè ÷å -
ñ êîì ëó ÷å. Íå êà ñàé òåñü ñòå íîê ëó ÷à, è âñå áó äåò
â ïî ðÿä êå.

Ìèð øå ñ òîé 6E
Àðå íà 1

Ïî äî æ äè òå, ïî êà âàì íå ñáðî ñÿò «Ïó ñ -
òûø êó». Áðîñü òå åå íà ñå ðå äè íó àðå íû. Â ýòîò

ìî ìåíò ñòå ê ëÿí íàÿ ñòåí êà àðå íû ðà çî áüåò ñÿ,
è íà íåå êó áà ðåì âëå òèò äðó èä. Áå ãè òå ïî îá -

ðà çî âàâ øå ìó ñÿ ïðî õî äó íà âåðõ. Îêà çàâ øèñü
â êîì íà òå íà âåð õó, ñõâà òè òå ñà ìî íà âî äÿ ùèé -
ñÿ Ìîð òàð, ðàñ ñòðå ëÿé òå èç ïó ëå ìå òà Ãå íå ðà -

òîð äðó è äîâ. Êî ã äà îí âçî ð âåò ñÿ, ïî ÿ âèò ñÿ
äûð êà - ïðû ãàé òå â íåå.

Àðå íà 2
Ïðè çå ì ëèâ øèñü, îã ëÿ äè òåñü. Ïî àðå íå ðàç -

ãó ëè âà åò Ãþí òåð, ïî ãî íÿÿ ñòàþ ñàá ëå çó áûõ ñî -

áàê. Â ñíàé ïåð-ìî äå ïðè öåëü òåñü â ñòàþ è âû -
ïó ñ òè òå ïî íèì ñà ìî íà âî äÿ ùè å ñÿ Ìîð òà ðû.
Îñ òàëü íûõ äî áåé òå èç àâ òî ìà òà. Òå ïåðü çà -
ñòàâü òå Ãþí òå ðà ïî áå ãàòü, ïî ñòðå ëè âàÿ â íå -
ãî. ×å ðåç íå êî òî ðîå âðå ìÿ îí âû áå æèò íà ñå ðå -
äè íó àðå íû è ïðî ëî ìèò ïîä ñî áîé îã ðîì íóþ
äû ðó â ïî ëó. Ïðû ãàé òå òó äà.

Àðå íà 3
Óáåé òå Ñòðà æà Ïî ðÿä êà ñëå âà. Áå ãè òå, îò -

ñòðå ëè âà ÿñü, ÷å ðåç âñþ êîì íà òó è ïðû ãàé òå íà
ñà ìóþ íè ç êóþ ïëàò ôîð ìó. Çà áè ðàé òåñü ïî
ïëàò ôîð ìàì íà âåðõ è áå ðè òå ñó ïåð ïó ëå ìåò.

Ïî âåð íè òåñü íà ëå âî è ñïëà íè ðóé òå âäîëü ñòå íû
íà ïëàò ôîð ìó ñ ñà ìî íà âî äÿ ùèì ñÿ ìîð òà ðîì.
Áå ãè òå ïî óç êîé òðî ïèí êå âäîëü ñòå íû äî êîí öà.
Ïî âåð íè òåñü ê öåí ò ðó êîì íà òû è ïëà íè ðóé òå íà
áëè æàé øóþ ïëàò ôîð ìó. Ïî äðó ãèì ïëàò ôîð -
ìàì äî ï ðû ãàé òå äî ïî ñ ëåä íåé, íà ïðî òèâ êà -
ìåí íîé áàø íè. Âçî ð âè òå çå íèò êó íà áàø íå è
ïëà íè ðóé òå â æåð ëî áàø íè.

Àðå íà 4
Ïî ñòî ÿí íî áå ãàé òå ïî àðå íå è ñî áè ðàé òå

âñå, ÷òî ïà äà åò. Êî ã äà ó âàñ áó äóò çà êàí ÷è âàòü ñÿ
çäî ðî âüå èëè áî å ïðè ïà ñû, èõ âàì ïîä áðî ñÿò.
Ïå ðè î äè ÷å ñ êè êè äàé òå â òîë ïó äðó è äîâ «Ïó ñ -
òûø êè» è «Ñìåð ÷è», ñî áè ðàé òå Groovy! è íà -
áëþ äàé òå, êàê íà ãî ëî âû âðà ãîâ ïà äà þò êî ðî -
âû, à â ñíàé ïåð-ìî äå ñòðå ëÿé òå Ìîð òà ðà ìè ïî
Ãþí òå ðó, êî òî ðûé ñòî èò íà êðàþ öåí ò ðàëü íîé
ñêà ëû. Öå ëèòü ñÿ íà äî ñ ó÷å òîì áàë ëè ñòè ÷å ñ êîé
òðà å ê òî ðèè Ìîð òà ðà. ×å ðåç íå êî òî ðîå êî ëè ÷å -
ñò âî ïî ïà äà íèé Ãþí òåð óïà äåò ñî ñêà ëû, çà ëå çåò
îá ðàò íî è óäå ðåò, à îã ðîì íàÿ êà ìåí íàÿ ãëû áà
ñâà ëèò ñÿ, è ïî íåé ìî æ íî áó äåò çà áðàòü ñÿ íà -
âåðõ. Ïî ñ ëå ýòî ãî âàì áîëü øå íè ÷å ãî íå ñáðî -
ñÿò, ïî ý òî ìó ëó÷ øå ðàñ ñ÷è òàòü òàê, ÷òî áû ê ýòî -
ìó ìî ìåí òó ó âàñ áûë ñó ïåð ïó ëå ìåò è 100%
çäî ðî âüÿ äëÿ ñëå äó þ ùåé, ïî ñ ëåä íåé àðå íû.

Àðå íà 5
Ïëà íè ðóé òå âíèç ê àï ïà ðà òó ñ çà êó ñ êîé äëÿ

Ãþí òå ðà. Ïðûã íè òå íà êíî ïî ÷ êó ðÿ äîì ñ àï ïà -
ðà òîì, è èç íå ãî ïî ÿ âèò ñÿ òþ ëåíü. Âîçü ìè òå òþ -
ëå íÿ è æäè òå, ïî êà ñâåð õó íå ñïó ñ òèò ñÿ ÿä ðå íà

áîì áà êàê ðàç íà òî ìå ñ òî, ãäå ñòî èò Ãþí òåð. Òî -
ã äà ïðû ãàé òå âíèç, ðàñ ñòðå ëÿé òå òóð áî-äðó è äà è
êè äàé òå òþ ëå íÿ â öåí ò ðàëü íûé êðóã íà àðå íå.

Ãþí òåð ïî áå æèò çà òþ ëå íåì è ïðî ãëî òèò åãî, à
âàì íà äî î÷åíü áû ñò ðî ñáå ãàòü ê öåí ò ðó, âçÿòü
áîì áó è îò áå æàòü ïî äàëü øå â ñòî ðî íó, ÷òî áû

îã ðîì íàÿ òó øà Ãþí òå ðà âàñ íå ðàç äà âè ëà (öå ëå -
ñî îá ðàç íî ïðû ãàòü). Ïî ñ ëå ýòî ãî áå ãè òå ê âîç -
äóø íî ìó ïî òî êó, ïîä íè ìàé òåñü íà ïëàò ôîð ìó,

êè äàé òå áîì áó ïîä äâåðü ñ àòîì íûì çàì êîì è
ïëà íè ðóé òå ê àï ïà ðà òó ñ çà êó ñ êîé. Ê ýòî ìó âðå -
ìå íè ïî ÿ âèò ñÿ íî âûé òóð áî-äðó èä. Ñ êà æ äîé
íî âîé âçî ð âàí íîé äâå ðüþ íà àðå íå áó äåò âêëþ -
÷àòü ñÿ íî âûé âîç äóø íûé ïî òîê è áó äåò ñïó ñ -
êàòü ñÿ ñëå äó þ ùàÿ áîì áà. Êî ã äà áó äåò âçî ð âà íî
òðè äâå ðè, Ìàêñ îñ âî áî äèò ñÿ è çà ëå çåò â àï ïà -
ðàò. Èç íå ãî ïî ëó ÷èò ñÿ ãè á ðèä áîëü øî ãî òþ ëå íÿ
è ñî áà êè. Ñêîð ìè òå ýòî ãî ëîä íî ìó Ãþí òå ðó – îí
ïî äà âèò ñÿ è ëîï íåò. Òå ïåðü ìî æ íî îò êè íóòü ñÿ â
êðå ñ ëå è íà áëþ äàòü êî íåö èã ðû, ïî ñ -
ëå ÷å ãî âàì åùå ïî êà æóò öå ëûé ìó çû -
êàëü íûé êëèï.
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Îá ùèå ðå êî ìåí äà öèè:

Ëåã ÷å ñðà æàòü ñÿ íå ñ ãðóï ïîé âðà æå -
ñêèõ ðî áî òîâ, à óíè÷ òî æàòü èõ ïî îäè íî -
÷ êå. Ìå æ äó áî ÿ ìè ïî çà áîòü òåñü î âîñ -
ñòà íî â ëå íèè çà ùè òû è ïðè ñòó ïàé òå ê
ñëå äó þ ùå ìó áîþ òîëü êî ïî ñ ëå ïî ë íî ãî
âîñ ñòà íî â ëå íèÿ ýíåð ãèè.

Âî âðå ìÿ áîÿ ñòà ðàé òåñü èñ ïîëü çî -

âàòü óê ðû òèÿ (çäà íèÿ, ñêà ëû, õîë ìû). Åñ -
ëè âû ïî êè íó ëè ðî áî òà, òî ñðà çó íà æìè -
òå íà êíîï êó Å, è âû íàé äå òå áëè æàé øå -
ãî ê âàì ðî áî òà. Ïîä íè ìè òå íå ìíî ãî
ïðè öåë (íà æàâ âíèç), à êî ã äà âðàã ïî ïà -
äåò íà ëè íèþ âà øå ãî îã íÿ, èñ ïîëü çóé òå

GASHR. Ñòî èò âñå ãäà ïî ì íèòü, ÷òî âû
ñìî æå òå çà áðàòü ñÿ â äðó ãîé ðî áîò òîëü -
êî ÷å ðåç 5 ñå êóíä ïî ñ ëå óäà ÷ íî ãî èñ ïîëü -
çî âà íèÿ GASHR.

Åñ ëè ÷àñòü âðà æå ñêî ãî ðî áî òà íà âà -
øåì ðà äà ðå ïî êðà ñ íå ëà, ñêîí öåí ò ðè ðóé -
òå âåñü îãîíü íà ýòî ìå ñ òî. Òàê æå èçó ÷è -
òå äî ñ êî íàëü íî äî êó ìåí òà öèþ, à êîí -
êðåò íî õà ðà ê òå ðè ñòè êè êà æ äî ãî êîí -

êðåò íî ãî ðî áî òà è
åãî îðó æèÿ. Èçó ÷è òå
òà ê òè êó âå äå íèÿ áî -
åâ âðà ãà, è âû íàé äå -
òå â íåé ñëà áîå ìå ñ -
òî.

1-1

Óíè÷ òîæü òå âñåõ
Merc’îâ ïî îä íî ìó,
çà ìà íè âàÿ èõ ïî î÷å -
ðå äè. Ñïðÿ÷ü òåñü çà
õîë ìîì, è ó âàñ áó -
äåò äî ñ òà òî ÷ íî âðå -
ìå íè, ÷òîáû    óíè÷ -
òî æèòü îä íî ãî âðà ãà,
ïî êà íå ïî äî ñ ïå åò
äðó ãîé.

1-2

Íà ìà ê ñè ìàëü íîé ñêî ðî ñòè íà ïðàâü -
òåñü ê áëè æàé øå ìó ðî áî òó è óíè÷ òîæü òå
åãî. Íå îá ðà ùàé òå âíè ìà íèå íà ñîë -
äàò — èõ ëåã ÷å óáèòü ñ ïî ìî ùüþ ðî áî òà.
Îäèí èç ñîë äàò ìî æåò ïî äî ñ ïåòü ê

HAWC’ó áû ñò ðåå âàñ, è âàì ïðè äåò ñÿ èñ -
ïîëü çî âàòü GASHR. Ïî ëó ÷èâ ñå áå ðî áî -
òà, îòîé äè òå íà áå ç î ïà ñ íóþ äè ñ òàí öèþ è
óíè÷ òîæü òå ñîë äàò. Èäè òå â òî ÷ êó 1. Çàé -
äè òå â çäà íèå è ñ ïî ìî ùüþ ìûø êè îïó ñ -
òè òå ìîñò. Ïå ðåé äè òå ìîñò â ñâî åì ðî áî -
òå. Íå âñòó ïàé òå â áîé ñ âðà æå ñêèì ïà ò -
ðó ëåì — ëó÷ øå ïî êèíü òå ðî áî òà. Ïî ñòà -
ðàé òåñü ñäå ëàòü ýòî ïî äàëü øå îò ïóø êè. 

1-3

Áå ãè òå âïå ðåä è çà õâà òè òå ñâî áîä íî -
ãî ðî áî òà. Ñ åãî ïî ìî ùüþ óíè÷ òîæü òå
àòà êó þ ùå ãî âàñ âðà ãà. Ïî êèíü òå ðî áî òà
è âîé äè òå â çäà íèå ñ ïðî òè âî ïî ëî æ íîé
ñòî ðî íû îò ïóø êè. Ïî ëó ÷è òå âðà æå ñêèé
IFF êîä. Âåð íè òåñü â ñâîé ðî áîò. Áû ñò ðî
íà áå ðè òå êîä, èñ ïîëü çóÿ êíîï êè U I O è
P, çà òåì íàé äè òå êîí âîé.

Êîãäà âû ïîäîéäåòå ê êîí âîþ, âàñ çà -
ïðî ñÿò âàø èäåí òè ôè êà öè îí íûé íî ìåð.
Ïî øëè òå åãî  ÷å ðåç ìå íþ êîì ìó íè êà -
öèé, íà æàâ F2, à çà òåì F9. Åñ ëè âàø êîä
âåð íûé, ïðèñî åäè íè òåñü ê êîí âîþ è èäè -
òå ê âðà æå ñêî ìó ëà ãå ðþ. Åñ ëè âû îòî áüå -
òåñü îò êîí âîÿ, âàñ áó äóò àòà êî âàòü ïóø -
êè. Äîé äÿ äî øòà áà âðà ãà, îñ òà íî âè òåñü è
ïî äî æ äè òå, ïî êà êîí âîé íå óïó ñ òèò âàñ
èç ïî ëÿ çðå íèÿ, è ïî êèíü òå ðî áî òà. Çàé -
äè òå â çäà íèå øòà áà.

1-4

Ó òî ÷ êè 1, îáîé äÿ ñòî ðî íîé ëà ãåðü è

120

Íè æåïðè âå äåí íûå ñî âå òû ïî ïðî õî æ äå íèþ èã ðû ÿâ ëÿ þò ñÿ ëèøü îä íèì
èç ñïî ñî áîâ äî áèòü ñÿ ïî áå äû è íå ÿâ ëÿ þò ñÿ çà êî íîì.



íå ïî ïàâ ïîä îá ñòðåë ïóø êè, àòà êóé òå
âðà æå ñêî ãî ðî áî òà, åñ ëè îí â òîò ìî -
ìåíò âàì ïî ïà äåò ñÿ. Ïî äîé äè òå ê ëà ãå -
ðþ — ãå íå ðà òî ðó çà ùèò íî ãî ïî ëÿ è óíè÷ -
òîæü òå ñ êðàÿ õîë ìà ìà ëåíü êî ãî ðî áî òà
âðà ãà, óõî äÿ îò îã íÿ ïóø êè. Ïî äî æ äè òå,
ïî êà âîñ ñòà íî âèò ñÿ çà ùè òà. Íà ìà ê ñè -
ìàëü íîé ñêî ðî ñòè èäè òå ïî íà ïðà â ëå -
íèþ ê ïðà âîé áàø íå, çà òåì âñòàíü òå,
ïðè áëèçü òåñü ê íåé òàê, ÷òî áû îíà îêà çà -

ëàñü ìå æ äó âà ìè è âòî ðîé áàø íåé. Åñ ëè
âñòàòü ðÿ äîì ñ áàø íåé, âðà æå ñêèé îãîíü
âàñ íå çà äå íåò. Óíè÷ òî æèâ áàø íþ, ïî ñòà -
ðàé òåñü ñðà çó óíè÷ òî æèòü ñîë äà òà, èíà ÷å
îí ñìî æåò âû áèòü âàñ èç ðî áî òà. Óíè÷ -
òîæü òå òàê æå  âòî ðóþ áàø íþ, à çà òåì è
çäà íèå ãå íå ðà òî ðà ïî ëÿ.  Âåð íè òåñü â
ïåð âûé ëà ãåðü. Óíè÷ òîæü òå îõ ðà íó. Ê
ýòî ìó ìî ìåí òó ó âàñ ìî æåò çà êîí ÷èòü ñÿ
îðó æèå, ëè áî âû áó äå òå ñèëü íî ïî âðå æ -

äå íû, òàê ÷òî çà -
áå ðè òåñü â ñâî -
áîä íûé ðî áîò,
ðàñ ïî ëî æåí íûé ó
ý ë å ê  ò  ð î  ñ ò à í  ö è è .
Óíè÷ òîæü òå ýëåê ò ðî -
ñòàí öèþ ñ ïî çè öèè,
êî ã äà îíà íà õî äèò ñÿ
ìå æ äó âà ìè è áàø -
íåé. Ïî ñ ëå óíè÷ òî æå -
íèÿ ýëåê ò ðî ñòàí öèè
áàø íÿ ïå ðå ñòà íåò
ôóíê öè î íè ðî âàòü.
Âîé äè òå â Comm-
Array. Íà æàâ Ctrl 86,
âû àê òè âè ðó å òå ñà -
ìî óíè÷ òî æå íèå. Ïî -
êèíü òå ñâî åãî ðî áî òà
è áû ñò ðî çà áå ðè òåñü

â ïó ñ òîé âðà æå ñêèé äëÿ ïî áå äû.

1-5

Ñïó ñ êàé òåñü âíèç ïî ðå êå, íå îá ðà -
ùàÿ âíè ìà íèÿ íà ïóø êè. Íå âñòó ïàé òå â
îò êðû òûé êîí ôëèêò ñ ïà ò ðó ëåì, à âìå -
ñòî ýòî ãî ïî âåð íè òå íà ïðà âî, çàé äè òå â
òó ïèê è óíè÷ òîæü òå ãå íå ðà òîð ïî ëÿ. Âîé -
äè òå â çäà íèå, êîí ò ðî ëè ðó þ ùåå ìîñò, è
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îïó ñ òè òå åãî. Ïî êèíü òå  òó ïèê è óíè÷ -
òîæü òå ýëåê ò ðî ñòàí öèþ è/èëè áàø íþ.
Ââå äè òå êîä IFF 0024 è ïå ðåé äè òå ÷å ðåç
ìîñò.

2-1

Âîé äè òå â îäèí èç äâóõ ñâî -
áîä íûõ ðî áî òîâ è íà ïðà â ëÿé òåñü
â òî ÷ êó 1. Ñ âà ìè ïîé äåò Kylie. Ó
ìå ñ òà íà çíà ÷å íèÿ âàñ æäåò çà ñà -
äà. Óíè÷ òîæü òå ðî áî òîâ ïî îä íî -
ìó. Ñëå äè òå çà òåì, ÷òî áû îñ òà -
âèòü Kylie â æè âûõ. Èäè òå â òî ÷ -
êó 2. Ïðè êðîé òå Kylie, ïî êà îí
áó äåò çà õî äèòü â çà âîä ïî ïðî èç -
âîä ñò âó îðó æèÿ, óíè÷ òî æèâ ñîë -
äàò, êî òî ðûå âûé äóò èç çäà íèÿ
ñëå âà. Kylie âûé äåò óæå íà ðî áî -
òå. Äâè ãàé òåñü ââåðõ ìè ìî çäà -
íèé ê ìå ñ òó âñòðå ÷è.

2-2

Ñâÿ æè òåñü ñ Kylie, ÷òî áû ïðè -
êà çàòü åìó ñî ïðî âî æ äàòü âàñ äî
òî ÷ êè 1 íà ïî ë íîé ñêî ðî ñòè. Èäè òå âíèç
ïî ðå êå. Ê ìî æåò îñ òà íî âèòü ñÿ ïî âî å -
âàòü, ïî ý òî ìó íå çà áû âàé òå åìó ïî ìî÷ü.
Ïî äîé äÿ ê ìîñ òàì, ïðè êà æè òå Ê àòà êî -
âàòü îä íî ãî èç ðî áî òîâ, ïî êà âû áó äå òå

çà õî äèòü â áàø íþ. Ñðà çó óíè÷ òîæü òå ðà -
êåò íóþ áàø íþ íà äðó ãîé ñòî ðî íå ðå êè
ïðè öåëü íûì îã íåì ïî ïóø êå. Ñ ïî ìî -
ùüþ âà øåé áàø íè óíè÷ òîæü òå îñ òàâ øèõ -
ñÿ ðî áî òîâ. Åñ ëè íå ñìî æå òå, ñäå ëàé òå
ýòî ñ ïî ìî ùüþ ñâî åãî ðî áî òà. Êàê òîëü -

êî ñìî æå òå ïîä íè ìè òå ìîñò, ÷òî áû âðà -
ãè íå ñìîã ëè åãî ïå ðåé òè. Îïó ñ òè òå ñëå -
äó þ ùèé ìîñò ÷å ðåç ðå êó è ïå ðåé äè òå åãî
âìå ñòå ñ Ê. Íà ñòó ïàé òå íà ëà ãåðü LAT-
LON, óíè÷ òî æàÿ âðà ãîâ. Çäåñü âû ëè áî

ìî æå òå óíè÷ òî æèòü ãå íå ðà òîð ïî ëÿ è
âîé òè â LATLON äëÿ ïðè âå äå íèÿ â äåé ñò -
âèå ñà ìî óíè÷ òî æå íèÿ êîì ï ëå ê ñà, ëè áî
ïðî ñ òî óíè÷ òî æèòü âåñü êîì ï ëåêñ.

2-3

Íà ïðà â ëÿé òåñü â òî ÷ êó 1 âìå -
ñòå ñ Ê. Áåç ïî ìî ùè ðà êåò
óíè÷ òîæü òå âðà ãà, êî òî ðûé
æäåò âàñ â çà ñà äå. Ñïó ñ êàé òåñü
âíèç ïî êàíü î íó, ïî êà íå óâè -
äè òå áàø íþ è ýëåê ò ðî ñòàí -
öèþ. Íà öåëü òåñü íà áàø íþ è
ìå ä ëåí íî èäè òå ê íåé, ïî êà
íå çà ãî ðèò ñÿ çíà ÷îê ãî òîâ íî -
ñòè âà øèõ ðà êåò. Òå ïåðü óíè÷ -
òîæü òå áàø íþ ñ ýòî ãî ðàñ ñòî ÿ -
íèÿ. Çà òåì, ñâî èì ýíåð ãå òè ÷å -
ñ êèì îðó æè åì óíè÷ òîæü òå
ýëåê ò ðî ñòàí öèþ. Èäè òå äàëü -
øå ïî êàíü î íó, ïî êà íå óâè äè -
òå âòî ðóþ ýëåê ò ðî ñòàí öèþ â
òó ïè êå. Ïðè êà æè òå Ê îñ òà íî -
âèòü ñÿ. Äàëü øå ëó÷ øå äåé ñò âî -
âàòü îä íî ìó. Âàì íó æ íî óíè÷ -

òî æèòü ýòó ýëåê ò ðî ñòàí öèþ, ÷òî áû äâè -
ãàòü ñÿ äàëü øå. Îä íà êî ýòîò êîì ï ëåêñ îõ -
ðà íÿ åò ñÿ ÷å òûðü ìÿ âðà æå ñêè ìè ðî áî òà -
ìè, ñ êî òî ðû ìè âàì íå ñïðà âèòü ñÿ. Íà -
öåëü òåñü íà ýëåê ò ðî ñòàí öèþ. Òå ïåðü, èñ -
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ïîëü çóÿ àâ òî  íà âîä êó, íà ïî ë íîé ñêî ðî -
ñòè àòà êóé òå êîì ï ëåêñ, ïî ñòî ÿí íî ñòðå -
ëÿÿ ïî âñåì çäà íè ÿì èç âñåõ îðó äèé.
Óíè÷ òî æèâ ýëåê ò ðî ñòàí öèþ, áû ñò ðî óíî -
ñè òå îò òó äà íî ãè. Ïî êè íóâ êàíü îí, áå ãè -
òå çèã çà ãà ìè, ÷òî áû âðà ãè âàñ ïî òå ðÿ ëè
èç âè äà. Äîé äÿ äî âõî äà, ïðè êà -
æè òå Ê ñëå äî âàòü çà âà ìè è íà -
ïðà â ëÿé òåñü âíèç ïî êàíü î íó ê
òî ÷ êå 1. Âû âñòðå òè òåñü ñ Dr.
Thane. Íà âàñ îïÿòü íà ïà äåò çà -
ñà äà, íî âû ïðî äîë æàé òå áå æàòü
äàëü øå. Â êîí öå êàíü î íà âàñ áó -
äåò æäàòü Thane. 

2-4

Ñëå äóé òå âìå ñòå ñ Ê ê òî ÷ êå 1
è óíè÷ òîæü òå ïåð âóþ âî ë íó ðî -
áî òîâ, âêëþ ÷àÿ ïà ó êà íà äðó ãîì
áå ðå ãó ðå êè. Ïî ñ ëå ýòî ãî Thane
ïî ïðî ñèò âàñ âû âå ñ òè èç ñòðîÿ
ðî áî òà, ÷òî áû îíà ìîã ëà åãî çà -
õâà òèòü. Äëÿ íà ÷à ëà ïðè êà æè òå Ê
ïðå êðà òèòü âû ïîë íå íèå çà äà -
íèÿ. Ïî ì íè òå, ÷òî òå ïåðü â âà -
øåé êî ìàí äå íå ñêîëü êî ÷å ëî âåê, è âàì
ñëå äó åò èñ ïîëü çî âàòü èí äè âè äó àëü íûå
êî ìàí äû (F1 êî ìàí äó åò âñå ìè, F2 êî -
ìàí äó åò Ê, à F3 êî ìàí äó åò Thane’îì).
Äîé äè òå äî òî ÷ êè 1, çà òåì ìå ä ëåí íî íà -

ïðà â ëÿé òåñü â òî ÷ êó 2. Íå ìíî ãî ñïðà âà
îò âàñ âû çà ìå òè òå Thane. Îñ òà íî âè òåñü
òàê, ÷òî áû Thane îêà çà ëàñü ìå æ äó âà ìè
è âðà æå ñêèì ðî áî òîì. Íà öåëü òåñü íà
ðî áî òà è ïî øëè òå â íå ãî ïà ðó ðà êåò
SAG-5T. Áóäü òå óâå ðå íû, ÷òî âû àòà êó å òå

ðî áî òà, ñòî ÿ ùå ãî çà ïðå äå ëà ìè ëà ãå ðÿ, à
íå ðî áî òà-çà ùèò íè êà ñ ëå âî ãî ôëàí ãà.
Îí ïîé äåò â àòà êó. Îò õî äè òå íà çàä,
òàê, ÷òî áû åãî ðà êå òû ñëó ÷àé íî íå óáè ëè
Thane. Êàê òîëü êî âðàã ïî äîé äåò áëè ç êî

ê Thane, ñêî ìàí äóé òå åé îò êðûòü îãîíü.
Ïî ñ ëå òî ãî, êàê îíà óáü åò ïè ëî òà ñ ïî ìî -
ùüþ EGGER, îíà âîé äåò â ðî áî òà è ïå ðå -
äàñò âàì êîä.

2-5

Èäè òå âìå ñòå ñ Ê íà þã, ïî êà
íå íà òîëê íå òåñü íà ñâî áîä íî ãî
ðî áî òà. Çàé ìè òå åãî, îò äàâ
ñâî åãî ðî áî òà Ê. Ïî äîé äè òå ê
ãðóï ïå ïó øåê è ïðè êà æè òå Ê
ïðå êðà òèòü âû ïîë íå íèå ìèñ -
ñèè. Íà ïî ë íîé ñêî ðî ñòè íà -
ïðà â ëÿé òåñü ê çäà íèþ, êîí ò ðî -
ëè ðó þ ùå ìó ïóø êè, è ïî êèíü òå
ðî áî òà, ÷òî áû áû ñò ðî âîé òè â
çäà íèå. Íà æìè òå Y, ÷òî áû ââå -
ñòè ñâîé IFF êîä. Ïóø êè òå ïåðü
áó äóò àòà êî âàòü ïðî òèâ íè êîâ,
êî òî ðûå ê ýòî ìó âðå ìå íè óæå
íà âàñ íà ïà äóò. Áû ñò ðî âåð íè -
òåñü â ñâîé ðî áîò è íà ïî ë íîé
ñêî ðî ñòè íà ïðà â ëÿé òåñü ê Ê.
Íà öåëü òåñü íà áëè æàé øå ãî ðî -
áî òà è ïðè êà æè òå Ê åãî àòà êî -

âàòü, ïî êà âû áó äå òå óï ðà â ëÿòü ñÿ ñ äðó -
ãèì. Óíè÷ òî æèâ èõ, çà âåð íè òå çà óãîë è
äî áåé òå îñ òàëü íûõ. Thane ïî áå æèò ê
ëèô òó. Ïî êà îíà áå æèò, îò âëå êè òå íà ñå -
áÿ ïóø êó è óíè÷ òîæü òå åå. Ïî êèíü òå ðî -
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áî òà è íà ïðà â ëÿé òåñü âìå ñòå ñ Ê ê ëèô -
òó.

2-6

Íà öåëü òåñü íà áëè æàé øóþ áàø íþ è
ïðè êà æè òå Ê (íî íå Thane) çà íÿòü åå. Áå -
ãè òå ê ñëå äó þ ùåé áàø íå.
Óíè÷ òîæü òå ïåð âûå 5-6 âðà -
æå ñêèõ õî âå ðîâ ñ ïî ìî ùüþ
áàø íè, çà òåì ïî êèíü òå åå è
èñ ïîëü çóé òå GASHR äëÿ çà õâà -
òà îä íî ãî èç õî âå ðîâ. Ñ åãî
ïî ìî ùüþ óíè÷ òîæü òå îñ òàëü -
íûõ. Íó æ íî óíè÷ òî æèòü âñåõ
âðà ãîâ è îñ òà âèòü â æè âûõ è Ê
è Thane.

3-1

Ïðè êà æè òå Ê è Ò ïðå êðà -
òèòü âû ïîë íå íèå çà äà íèÿ. Íà -
ïðà â ëÿé òåñü â îäè íî ÷ êó â òî ÷ -
êó 1.

Îäèí èç ñîë äàò íà âà øåì
ïó òè ìî æåò çà ëåçòü â òàíê.
Ñïðÿ÷ü òåñü çà ñêà ëîé è èñ -
ïîëü çóé òå â ïîä õî äÿ ùèé ìî -
ìåíò GASHR. Çà ëåçü òå â òàíê è âåð íè -
òåñü çà Ê è Ò. Êàê òîëü êî Ò ïî ïà äåò â
òàíê, îíà çà ìå íèò IFF íà âðà æå ñêèé. Òå -
ïåðü âû ïðî ñ òî îáÿ çà íû äî êîí öà ìèñ -
ñèè îñ òà âàòü ñÿ â òàí êå ëþ áîé öå íîé. Íà -

ïðà â ëÿé òåñü â òî ÷ êó 2, óíè÷ òî æàÿ ñ áîëü -
øî ãî ðàñ ñòî ÿ íèÿ ñîë äàò, ëè áî ïðî ñ òî èã -
íî ðè ðóÿ èõ. Ïðè ñî å äè íè òåñü ê êîí âîþ,
ïî êà íà íå ãî íå íà ïà äóò. Âû ìî æå òå ïî -
ìî÷ü èì îò áèòü ñÿ, íî ñòà ðàé òåñü íå ïî -
ïàñòü â «ñâî èõ». Õî òÿ áû îäèí âðà æå ñêèé

ðî áîò äîë æåí óöå ëåòü, ÷òî áû âû ïî ïà ëè
íà áà çó. Èäè òå â òî ÷ êó 3.

3-2

Sheridan è Kylie ñðà æà þò ñÿ íà ëå -

âîì ôëàí ãå, è îò íèõ ïî ìî ùè æäàòü íå
ïðè õî äèò ñÿ. Âû è Thane äîë æ íû ïîé òè
ïðÿ ìî ê òî ÷ êå 1, çà òåì ê òî ÷ êå 2. Óíè÷ -
òîæü òå âðà æå ñêèé õî âåð, è Ò äâè íåò ñÿ ê
ñâî åìó ìå ñ òó ó ãå íå ðà òî ðà. Óíè÷ òî æèâ
âðà ãà, ïðè ñî å äè íè òåñü ê Ò è âçî ð âè òå ãå -

íå ðà òîð.  Ïî ñ ëå ýòî ãî íà ïî ë íîé
ñêî ðî ñòè áå ãè òå â êàíü îí ñëå âà.
Îò òó äà âû ìî æå òå óíè÷ òî æèòü
âðà ãîâ, à çà òåì è ñàì êîì ï ëåêñ.
Èäè òå â òî ÷ êó 2, íå ïî ïàäàÿ ïîä
îãîíü âðà æå ñêèõ áà øåí.

3-3

Ìå ä ëåí íî ïðè áëèçü òåñü  ê òî ÷ êå
1, ïî êà íå ïî ëó ÷è òå ñèã íàë ïðå -
äó ï ðå æ äå íèÿ î ìèí íûõ ïî ëÿõ.
Îñ òà íî âè òåñü è ñêî ìàí äóé òå
ñâî èì íà ïàð íè êàì ïðå êðà òèòü
âû ïîë íå íèå çà äà íèÿ, ïî êà âû
óê ðà äå òå âðà æå ñêèé òàíê. Ñ ïî -
ìî ùüþ ðà êåò Visom íà íå ñè òå
óäàð ïî äðó ãî ìó âðà æå ñêî ìó
òàí êó, ðàñ ïî ëî æåí íî ìó ó òî ÷ êè
1. Ïî ïàâ â òàíê, áû ñò ðî íà ïðà â -
ëÿé òåñü íà çàä ïî äàëü øå îò ñâî -

èõ íà ïàð íè êîâ è ìèí íûõ ïî ëåé. Ïî êèíü -
òå ñâîé òàíê è ñ ïî ìî ùüþ EGGER óáåé òå
ïè ëî òà. Ïå ðåä òåì, êàê âîé òè âî âðà æå -
ñêèé ðî áîò, óíè÷ òîæü òå ñâîé òàíê, íà æàâ
Ctrl 86. Èç ðî áî òà ñêî ìàí äóé òå íà ïàð íè -
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êàì ñëå äî âàòü çà âà ìè. Áû ñò ðî ïðî ñêî -
÷è òå ÷å ðåç ìèí íîå ïî ëå, ìè íóÿ ïî ìå -
÷åí íûå ìå ñ òà. Â ëà ãå ðå ïðè êà æè òå íà -
ïàð íè êàì àòà êî âàòü áàø íþ, ïî êà âû
ðàñ ïðà âè òåñü ñ ñîë äà òà ìè. Åñ ëè âû âñå
áó äå òå äå ëàòü áû ñò ðî, òî ïî êà íà ïàð íè -
êè àòà êó þò îä íó áàø íþ, âû ñìî -
æå òå çà õâà òèòü äðó ãóþ. Âû äîë æ -
íû îñ òà âèòü íå ïî âðå æ äåí íû ìè
òðåõ ðî áî òîâ, òàê ÷òî ïî ñòà ðàé -
òåñü áû ñò ðî óíè÷ òî æèòü ñîë äàò.
Åñ ëè êòî-òî èç íèõ çà áå ðåò ñÿ â
ðî áî òà, èñ ïîëü çóé òå EGGER ëè -
áî GASHR, ïðåä âà ðè òåëü íî ïî -
êè íóâ áàø íþ. Ïî ñ ëå óíè÷ òî æå -
íèÿ ñîë äàò ïðè êà æè òå ñâî èì íà -
ïàð íè êàì çà íÿòü òðåõ ðî áî òîâ.

3-4

Äëÿ íà ÷à ëà ïðè äåò ñÿ óíè÷ òî -
æèòü âðà æå ñêóþ ýëåê ò ðî ñòàí -
öèþ íà äðó ãîé ñòî ðî íå ðå êè.
Èäè òå âïå ðåä, ïî êà îíà íå ïî êà -
æåò ñÿ ñ ïðà âîé ñòî ðî íû. Âåð íè -
òåñü ê çäà íèþ, êîí ò ðî ëè ðó þ ùå -
ìó ìîñò, è ñ ïî ìî ùüþ GASHR âû áåé òå
îò òó äà ñîë äà òà. Óáåé òå åãî è âîé äè òå â
çäà íèå, ÷òî áû îïó ñ òèòü ìîñò. Âìå ñòå ñ
Thane ïå ðåé äè òå ìîñò è ïðè êà æè òå åé
óíè÷ òî æèòü ðî áî òà, ïî êà âû çàé ìå òåñü
ðà êåò íîé áàø íåé. Âñòðåòü òåñü ñ

Sheridan è Kylie â òî ÷ êå 2 è èäè òå â ëà -
ãåðü, ðàñ ïî ëî æåí íûé ãëó áî êî â òó ïè êå.
Âîé äÿ â ëà ãåðü, íà öåëü òåñü íà ëèôò è äî -
æ äè òåñü çå ëå íî ãî ñèã íà ëà. Ïî ñ ëå ýòî ãî â
òå ÷å íèå 10 ñå êóíä ñòðå ëÿé òå, à çà òåì 10
ñå êóíä äåð æè òå ëèôò ïîä ïðè öå ëîì.

Óíè÷ òî æèâ ëèôò, ïðè ìè òåñü çà ðà êåò -
íóþ áàø íþ è ãå íå ðà òîð, íå îñ òà â ëÿÿ áåç
âíè ìà íèÿ è ðî áî òîâ. Ïî êèíü òå ðî áî òà è
âû áåé òå èç øòà áà ñ ïî ìî ùüþ GASHR
ñîë äà òà, çà òåì ïðè êà æè òå Sheridan âîé -
òè â çäà íèå.

3-5

Âû äîë æ íû ñ êî ìàí äîé ïðî ðâàòü ñÿ â
ëà ãåðü Ñêîð ïîâ. Ðå êî ìåí äó åò ñÿ, ÷òî áû
âû ïðè êà çà ëè Ê è Ò çà ùè ùàòü âàñ. Ïî ñ ëå

òî ãî, êàê âû ïî ïà äå òå â ëà ãåðü,
ïðè êà æè òå Øå ðè äàí óíè÷ òî -
æèòü ëà áî ðà òî ðèþ. Âû ïî ëó ÷è -
òå ïðå äó ï ðå æ äå íèå îò Ê. Âû -
ñëó øàé òå âñå âíè ìà òåëü íî è
ñäå ëàé òå òàê, êàê ñêà çà íî. Ïî ñ -
ëå óíè÷ òî æå íèÿ ëà áî ðà òî ðèè
ïî ñòà ðàé òåñü íå îñ òàòü ñÿ áåç
ðî áî òà.

4-1

Âû è Ò äîë æ íû ïðî ðâàòü ñÿ ê
øòà áó Ñêîð ïîâ âíó ò ðè îãî ðî -
æåí íî ãî ëà ãå ðÿ. Íà äî ñíà ÷à ëà
óíè÷ òî æèòü ýëåê ò ðî ñòàí -
öèþ, ÷òî áû ñíÿòü ñ ëà ãå ðÿ çà -
ùè òó. Ëó÷ øå âñå ãî äëÿ ýòî ãî
ïðè ìå íèòü ïðÿ ìóþ àòà êó. Ïå -
ðåé äè òå íà äðó ãóþ ñòî ðî íó

ñòàí öèè, è áó äåì íà äåÿò ñÿ, ÷òî ïóø êè ñà -
ìè ïî ïà äóò â íåå ïî îøèá êå. Èñ ïîëü çóé -
òå âåñü çà ïàñ áî å ïðè ïà ñîâ. Ïî ñ ëå óíè÷ -
òî æå íèÿ ñòàí öèè ñ ïî ìî ùüþ GASHR âû -
áåé òå ñîë äà òà èç ðà êåò íîé áàø íè è óáåé -
òå åãî. Çà òåì èñ ïîëü çóé òå ëþ áîå ñðåä ñò -



âî óíè÷ òî æå íèÿ äëÿ ïî áå äû íàä îñ òàâ -
øè ìè ñÿ ðî áî òà ìè. Äîé äÿ äî ëà ãå ðÿ, èäè -
òå â êî íåö òó ïè êà ê çäà íèþ øòà áà, ÷òî áû
óé òè èç ïî ëÿ âè äè ìî ñòè ïó øåê. Âû áó äå -
òå îê ðó æå íû Ñêîð ïà ìè. Thane ïå ðå âå -
äåò ïî ñëà íèå êî ìàí äè ðà Ñêîð ïîâ. Èñ ïî -
ë íè òå âñå åãî ïðè êà çû.
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Âû, Ò è Ê äîë æ íû çà ùè òèòü áà çó Ñêîð -
ïîâ. Ñðà çó áå ãè òå ê áàø íå ñïðà âà è íà ÷è -
íàé òå óíè÷ òî æàòü àòà êó þ ùèõ ðî áî òîâ.
Íå ïî ïà äè òå ïî ñâî èì çäà íè ÿì. Åñ ëè
âðà ãè óíè÷ òî æàò ýëåê ò ðî ñòàí öèþ, áàø íÿ
ñòà íåò íå íó æ íîé, ïî ý òî ìó ñòà ðàé òåñü çà -
íÿòü ñ ïî ìî ùüþ GASHR ëþ áîå óäîá íîå
ñðåä ñò âî ïå ðå äâè æå íèÿ âðà ãà. Ïî ñ ëå îò -
ðà æå íèÿ àòà êè áå ãè òå ê çäà íèþ, êîí ò ðî -
ëè ðó þ ùå ìó ìîñ,ò è ïîä íè ìè òå åãî. Çàé -
ìè òå ðà êåò íóþ áàø íþ è ïðî äåð æè òåñü
15 ìè íóò, ëè áî óíè÷ òîæü òå 15 âðà ãîâ.
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Íó æ íî ïî ñ ëå äî âà òåëü íî ïî ñå òèòü âñå
òî ÷ êè íà êàð òå è äîé òè äî òî ÷ êè 3. Óíè÷ -
òîæü òå çäà íèå, êîí ò ðî ëè ðó þ ùåå ìèí -
íîå, ïî ëå ÷òî áû åãî äå òî íè ðî âàòü. Çàé -
äè òå â òî ÷ êå 1 â çäà íèå, ÷òî áû ïî ïî ë -
íèòü àìó íè öèþ. Â òî ÷ êå 2 â çäà íèè ïî ïî -
ë íè òå ñâîþ çà ùè òó. Ñëå äè òå çà òåì, ÷òî -
áû âà øè íà ïàð íè êè âñå ãäà áû ëè ðÿ äîì è
íå ïî òå ðÿ ëèñü.
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Äîé äè òå äî òî ÷ êè 1. Íà ñâî åì ïó òè âû
âñòðå òè òå ìèí íîå ïî ëå. Âîé äè òå â çäà -
íèå, åãî êîí ò ðî ëè ðó þ ùåå, è âêëþ ÷è òå
ñà ìî óíè÷ òî æå íèå. Òåì ñà ìûì, âû âçî ð -
âå òå ìè íû, è, åñ ëè ïî âå çåò õî òÿ áû îä íî -
ãî èç ÷å òû ðåõ îæè äà þ ùèõ âàñ ðî áî òîâ.
Ïî ïðî áóé òå çà ìà íèòü èõ íà ìèí íîå ïî -
ëå, à çà òåì óíè÷ òî æèòü çäà íèå. 

×òî áû çà êîí ÷èòü ìèñ ñèþ, íó æ íî îïó -
ñ òèòü ìîñò.
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Ó âàñ åñòü íà âû -
ïîë íå íèå ìèñ ñèè
òîëü êî 20 ìè íóò,
òàê ÷òî äå ëàé òå âñå
áû ñò ðî. Äåð æè òåñü
ïðà âîé ñòî ðî íû è âîé -
äè òå â êàíü î íû. Â ïåð -
âîì óíè÷ òîæü òå ýëåê ò -
ðî ñòàí öèþ. Åñ ëè íó -
æåí ðî áîò, âû åãî ìî -
æå òå íàé òè â òó ïè êå,
åñ ëè ïîé äå òå ïî ïðà -
âî ìó îò âåòâ ëå íèþ. Âî
âòî ðîì êàíü î íå (òî ÷ êà
1) óíè÷ òîæü òå øòàá.
Ïî ìå íÿé òåñü ðî áî òà -
ìè ñ Wilkins. Ïî äîé -
äè òå ê ëà áî ðà òî ðèè â

òî ÷ êå 2 è ñ ïî ìî ùüþ ëà çåð íî ãî ïðè öå ëà
óíè÷ òîæü òå åå.
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Ðàç âåð íè òåñü è ñëå äóé òå ïî óç êîé
òðî ïå íà ïî ë íîé ñêî ðî ñòè. Äî ãî íè òå
Sheridan è óáåé òå åãî, à íå òîëü êî åãî
ðî áî òà, ïî êà îí íå äî áå ðåò ñÿ äî ìîñ òà.

Destination PC 200 MMX
Ïðî öåñ ñîð  . . . . . . . . . . . .Intel Pentium 200 MHz with MMX
Îïå ðà òèâ íàÿ Ïàìÿòü . . . . .32MB SDRAM DIMM
Æå ñ ò êèé äèñê  . . . . . . . . . .3,2GB EIDE
Êýø  . . . . . . . . . . . . . . . . .512K Pipeline Burst Cache   
Âè äåî êàðòà  . . . . . . . . . . .2 MB VRAM 
CD-ROM äðàé âåð . . . . . . . .12õ/16x IDE
Çâó êî âàÿ êàð òà  . . . . . . . . .16 bit Hi-Fi
Ìî íè òîð  . . . . . . . . . . . . . .31’’ Destination VGA
Ìîäåì  . . . . . . . . . . . . . . .Telepath  modem with X2 Technology
Ñè ñ òåì íûé áëîê  . . . . . . . .7-bay charcoal-colored PC Case
3.5” Diskette Drive
Wireless Keyboard & Mouse
Destination Software Collection
MMX Technology Bundle

5,899 ó.å.

Prof.System PC 266 II
Ïðî öåñ ñîð . . . . . . . . . . . .Intel Pentium II 266 MHz w/MMX
Îïå ðà òèâ íàÿ Ïàìÿòü  . . . .64 MB EDO DRAM
Êýø  . . . . . . . . . . . . . . . .512K L2 secondary write-back
Æå ñ ò êèé  äèñê  . . . . . . . . .6,4 GB EIDE
Äîï. íîñèòåëè  . . . . . . . . .IOMEGA ZIP Drive
Âè äåî êàðòà  . . . . . . . . . .STB Virge/VX 4MB 3D accelerat. 
CD-ROM äðàé âåð  . . . . . . .12õ/16x EIDE
Çâó êî âàÿ êàðòà  . . . . . . . . . .Ensonig Sound Card
Äè íà ìè êè àêòèâíûå  . . . .Altec ACS410 with subwoofer
Ôàêñ/Ìîäåì  . . . . . . . . . .Telepath modem w/X2 Technology
Ìî íè òîð  . . . . . . . . . . . . .17” 0.28 CrystalScan
Ñè ñ òåì íûé áëîê  . . . . . . . Tower Case
Êëà âè à òó ðà & MS Mouse
Îïå ðà öè îí íàÿ ñèñòåìà  . .Windows 95 + MS Office 97

5,499 ó.å.

Prof.System PC 200 MMX
Ïðî öåñ ñîð . . . . . . . . . . . .Intel Pentium 200 MHz w/MMX
Îïå ðà òèâ íàÿ Ïàìÿòü  . . . .32 MB SDRAM DIMM
Êýø  . . . . . . . . . . . . . . . .512K Pipeline Burst Cache
Æå ñ ò êèé  äèñê  . . . . . . . . .3,2 GB EIDE
Âè äåî êàðòà  . . . . . . . . . .2MB 3D accelerator
CD-ROM äðàé âåð  . . . . . . .12õ/16x IDE
Çâó êî âàÿ êàðòà  . . . . . . . . . .Ensonig Sound Card
Äè íà ìè êè àêòèâíûå  . . . .Altec ACS41
Ìî íè òîð  . . . . . . . . . . . . .17” 0.28 CrystalScan
Ñè ñ òåì íûé áëîê  . . . . . . . Mid-Tower Case
3.5” Diskette Drive
Êëà âè à òó ðà & MS Mouse
Îïå ðà öè îí íàÿ ñèñòåìà  . .Windows 95 + MS Office 97

4,229 ó.å.

Prof.System PC 200 PRO
Ïðî öåñ ñîð . . . . . . . . . . . .Intel Pentium PRO 200 MHz
Îïå ðà òèâ íàÿ Ïàìÿòü  . . . .32 MB EDO DRAM
Êýø  . . . . . . . . . . . . . . . .256K L2 secondary write-back
Æå ñ ò êèé  äèñê  . . . . . . . . .3,2 GB EIDE
Âè äåî êàðòà  . . . . . . . . . .2MB 3D accelerator 
CD-ROM äðàé âåð  . . . . . . .12õ/16x EIDE
Çâó êî âàÿ êàðòà  . . . . . . . . . .Ensonig Sound Card
Äè íà ìè êè àêòèâíûå  . . . .Altec ACS41
Ìî íè òîð  . . . . . . . . . . . . .17” 0.28 CrystalScan
Ñè ñ òåì íûé áëîê  . . . . . . . Tower Case
3.5” Diskette Drive
Êëà âè à òó ðà & MS Mouse
Îïå ðà öè îí íàÿ ñèñòåìà  . .Windows 95 + MS Office 97

4,379 ó.å.

Êîìïüþòåðû èçâåñòíîé àìåðèêàíñêîé ôèðìû íà çàêàç. Øèðîêèé âûáîð âîçìîæíûõ
êîíôèãóðàöèé:
Ïðîöåññîðû Intel Pentium 120-200 PRO, à òàêæå ïðîöåññîðû ñ íîâîé òåõíîëîãèåé
ÌÌÕ.
Îïåðàòèâíàÿ ïàìÿòü îò 16 äî 128 ÌÂ. Âèäåîïàìÿòü îò 1 äî 8 ÌÂ. È ìíîãîå äðóãîå.
Ïðè âûáîðå êîìïüþòåðà âàì ïîìîãóò îïûòíûå êîíñóëüòàíòû.
Ãàðàíòèéíîå îáñëóæèâàíèå â òå÷åíèå 2.5 ëåò. Ñðîê ïîñòàâêè îò 3 äî 7 íåäåëü.
Ïðåäîïëàòà 50%.
Ïðèâåäåííûå íèæå êîíôèãóðàöèè ÿâëÿþòñÿ áàçîâûìè.



128 ÈÞËÜ, 1997   ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ

1. Â ñà ìîì íà ÷à ëå óðîâ íÿ âû íà õî äè òåñü â íå áîëü øîé êîì íà òå.
Ïî çà äè âàñ åñòü çà ïåð òàÿ äâåðü, çà êî òî ðîé ìî æ íî ðàç ãëÿ äåòü ãîíã.
Êèíü òå â íå ãî øó ðè êåí, è, áû ñò ðî ðàç âåð íóâ øèñü, ïðû ãàé òå â íè øó
çà îïó ñ òèâ øåé ñÿ êàð òè íîé.

2. Â êîì íà òå, ãäå íà ÿùè êàõ íà õî äèò ñÿ çî ëî òîé êëþ÷, íà ïðî òè -
âî ïî ëî æ íîé ñòå íå åñòü ñêðû òîå îê íî. Ïðîé äÿ ïî âû ñòó ïó íà ëå âîé
ñòå íå, âû ñìî æå òå ïå ðå ïðûã íóòü íà âû ñòóï ó ýòî ãî îê íà, è ïî ïà äå -
òå â ñå ê ðåò íóþ êîì íà òó, ãäå íàé äå òå ãðà íà òî ìåò.

3. Â êîì íà òå çà äâå ðüþ, êî òî ðóþ âû îò êðî å òå çî ëî òûì êëþ ÷îì,
íà æàâ íà ñòå íó â ïðà âîì îò âõî äà óã ëó, âû óâè äè òå îò êðûâ øó þ ñÿ
íà âåð õó íè øó. Äëÿ òî ãî, ÷òî áû çà ïðûã íóòü òó äà, âàì ïðè äåò ñÿ ïî -
äî äâè íóòü ñòî ÿ ùóþ ðÿ äîì óð íó íå ñêîëü êè ìè âû ñ ò ðå ëà ìè èç óçè.

4. Ïðîé äÿ ïî òðàí ñ ïîð òåð íîé ëåí òå, âû ïî ïà äå òå ñíà ÷à ëà â
êîì íà òó, ãäå íà õî äèò ñÿ ïóëüò óï ðà â ëå íèÿ ìà øèí êîé ñ ñå ðå á ðÿ íûì
êëþ ÷îì, à çà òåì â êîì íà òó, êî òî ðóþ óæå âè äå ëè èç-çà çà êðû òîé

äâå ðè. Âäîëü ïðà âîé ñòå íû
åñòü ðÿä ìå òàë ëè ÷å ñ êèõ ÿùè -
êîâ, íà æàâ íà êî òî ðûå, âû îò -
êðî å òå ñå ê ðåò íóþ íè øó.

5. Â êîì íà òå ïî ñ ëå ïî ìå -
ùå íèÿ ñ áàñ ñåé íîì ïî ëå âîé
ñòå íå ðàñ ïî ëà ãà åò ñÿ ðÿä ìå -
òàë ëè ÷å ñ êèõ ÿùè ÷ êîâ. Ïðè ãëÿ -
äåâ øèñü, ìî æ íî çà ìå òèòü, ÷òî
îäèí èç íèõ áî ëåå ñâåò -
ëûé, ÷åì îñ òàëü íûå. Íà æìè òå íà íå ãî è áû ñò ðî áå ãè òå çà óãîë, ãäå
îò êðî åò ñÿ ñå ê ðåò íàÿ êîì íà òà (îñ òî ðî æ íî, òàì ìî æåò íà õî äèòü ñÿ
åùå îäèí êà ìè êàä çå).

6. Â èã ðî âîì çà ëå åñòü àâ òî ìàò ñ íàä ïè ñüþ “ÀÒÌ” âíè çó. Åñ ëè
íà æàòü íà íå ãî, òî â ïðî òè âî ïî ëî æ íîì óã ëó îïó ñ òèò ñÿ âðà ùà þ ùà -
ÿ ñÿ òóì áà, è âû ñìî æå òå ïå ðå êó ñèòü “ïè ðîæ êîì çäî ðî âüÿ”.

Òàì æå íà èãðîâûõ àâòîìàòàõ ïîïðîáóéòå ïîèãðàòü â PINBALL,
âîçìîæíî âàì è ïîâåçåò.

Óðî âåíü 1
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1. Ñïðà âà îò äâå ðè ñ ñè íåé êî äî âîé êàð -
òî ÷ êîé åñòü ÿùèê, íà æàâ íà êî òî ðûé, âû
ïî ïà äà å òå â ñå ê ðåò íîå ïî ìå ùå íèå.

2. Â ïî ìå ùå íèè ñ ÿùè êà ìè, îêî ëî äâå ðè ñ ñè íåé êî äî âîé
êàð òî ÷ êîé, ïî ñå ðå äè íå ñòî èò êîí ñò ðóê öèÿ ñ ëå ñò íè öåé, íà ïðà -
âîì êðû ëå êî òî ðîé åñòü ñå ê ðåò íàÿ çî íà. Ïî ïàñòü òó äà ìî æ íî,
ïå ðå ïðûã íóâ ñ ïîäú åì íè êà ó ñòå íû.

3. Â êîì íà òå, ãäå âû íàé äå òå æåë òóþ êî äî âóþ êàð òî ÷ êó,
îá ðà òè òå âíè ìà íèå íà êàð òè íó íà ñòå íå. Çà íåé åñòü âû êëþ -
÷à òåëü, êî òî ðûé îò êðû âà åò ñêðû òóþ íè øó â ïðî òè âî ïî -
ëî æ íîì óã ëó.

4. Â òîé æå êîì íà òå íàé -
äè òå âåí òè ëÿ öè îí íóþ ðå -
øåò êó, ðàç áåé òå åå è çà -
áè ðàé òåñü â øàõ òó. Â êîí -
öå, îêî ëî âåí òè ëÿ òî ðà
âû íàé äå òå “ïè ðî æîê
çäî ðî âüÿ”.

5. Â êîì íà òå ñ êðà ñ -
íîé êî äî âîé êàð òî ÷ êîé,
îêî ëî äâå ðè ñ çî ëî òûì
êëþ ÷îì åñòü ïà íåëü, çà êî -
òî ðîé íà õî äèò ñÿ ñå ê ðåò íàÿ
íè øà.

6. Â ïî ìå ùå íèè, êó äà âû
ïî ïà äå òå, âîñ ïîëü çî âàâ -
øèñü ñè íåé êàð òî ÷ êîé, çà -
ïðûã íè òå íà ëå âûé âû ñòóï
îêî ëî âõî äà. Íà ïðî òè âî -
ïî ëî æ íîé ñòî ðî íå åñòü
ïîäú åì íàÿ ïà íåëü ñå ê ðåò -
íîé êîì íà òû. Ïå ðåä âû õî -
äîì íå çà áóäü òå âêëþ ÷èòü ãå íå -
ðà òîð â ýòîé êîì íà òå.

7. ×òî áû ïî ïàñòü â ýòó ñå ê ðåò íóþ îá -
ëàñòü, âàì íå îá õî äè ìî ñíà ÷à ëà îò ðå ìîí -
òè ðî âàòü ïî ãðóç ÷èê ïðè ïî ìî ùè ðå ìîíò -
íî ãî èí ñò ðó ìåí òà. Çà òåì ïîä ãî íè òå åãî ê
ÿùè êàì è çà ïðûã íè òå íà âåðõ.

Âî ï ðîñ: “Ãäå âçÿòü çî ëî òîé êëþ÷?”
Îò âåò: Ïî ì íè òå êîì íà òó ñ äâó ìÿ ãè ä ðà â ëè ÷å ñ êè -

ìè ïðåñ ñà ìè?  Ïî ñ ëå òî ãî, êàê âû âêëþ ÷è òå ïè òà íèå,
ïðè ïî ìî ùè îä íî ãî èç íèõ ìî æ íî èç ãî òî âèòü êëþ÷, à âòî -
ðîé áó äåò øòàì ïî âàòü áåñ êî íå ÷ íîå êî ëè ÷å ñò âî óçè è ïà ò ðî -
íîâ ê íå ìó. 

Óðî âåíü 2
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1. Ïî ïàâ â ïåð âóþ êîì íà òó ( äëÿ òî ãî, ÷òî áû îò êðûòü
äâåðü, âû ñ ò ðå ëè òå â ãîíã) , âçî ð âè òå ïî òî ëîê â íè øå, ãäå
ëå æèò óçè, è çà áè ðàé òåñü íà âåðõ. Ëþ áî ïûò íîå çðå ëè ùå,

íå ïðàâ äà ëè?
2. Â ïî ìå ùå íèè, ãäå âàì ïðè äåò ñÿ ñæå÷ü ïëî õî ãî ïàð íÿ, ÷òî áû çà -
áðàòü çî ëî òîé êëþ÷, íà ñòå íå åñòü êàð òè íà ñ êîë ëå ê òèâ íûì ïîðò -
ðå òîì, à çà íåé ñå ê ðåò íàÿ íè øà.
3. Íà ïëî ùà äè ïå ðåä áîëü øè ìè äâå ðÿ ìè ñ ìåä íûì çàì êîì åñòü
íå áîëü øîé âî äî ïàä. Íûð íè òå â íå ãî è ïå ðå êó ñè òå “ïè ðîæ êîì
çäî ðî âüÿ”.
4. Òàì æå, çà ðå øåò êîé åñòü âû êëþ ÷à òåëü, êî òî ðûé îò êðî åò íè øó
ó ïðà âûõ ÿùè êîâ çà áîëü øè ìè âî ðî òà ìè.
5. Â çà ëå ñ âðà ùà þ ùåé ñÿ êîí ñò ðóê öè åé ñ ãîí ãîì ïî ñå ðå äè íå, ñïðà -
âà îò ñòà òóè åñòü íå áîëü øîé âû ñòóï. Çà ïðûã íè òå íà íå ãî è âû ñ ò ðå -
ëîì âêëþ ÷è òå êíîï êó íà ïðî òè âî ïî ëî æ íîé ñòå íå, êî òî ðàÿ îò êðî -
åò ñå ê ðåò íóþ íè øó ðÿ äîì ñ âà ìè
6. Âû çà ìå òè ëè, êàê â ñà ìîì íà ÷à ëå ïó òè ïî óç êî ìó êàð íè çó â ñêà -
ëàõ áå ëûé çà ÿö áåñ ñòðàø íî ñè ãà íóë âíèç? Äó ìà å òå, îí ñà ìî óáèé -
öà?… À âîò è îøèá ëèñü. Òàì âíè çó åñòü áàñ ñåéí ñ âî äîé, è åñ ëè âû
ïî ñ ëå äó å òå çà íèì, òî ïî ïà äå òå â ñå ê ðåò íóþ êîì íà òó ñ äâó ìÿ òå -
ëå ïîð òà òî ðà ìè, îäèí èç êî òî ðûõ ïî ìî æåò âàì ñî êðà òèòü íå ïðî -

ñòîé ïóòü â ñêà ëàõ. (Íå çà áóäü òå ñî õðà íèòü ñÿ ïå ðåä ïðûæ êîì, ïî ñêîëü êó åñòü âå ðî ÿò íîñòü, ÷òî âû íå
ïî ïà äå òå â áàñ ñåéí ñ ïåð âîé ïî ïûò êè, è ïðè çå ì ëå íèå áó äåò âåñü ìà áî ëåç íåí íûì)

7. Â êîì íà òå, ãäå âû ïî ïà äà å òå â ëî âóø êó ñ îïó ñ êà þ ùèì ñÿ ïî òîë êîì, ïðî áå ãè òå äî êîí öà è âçî ð -
âè òå ìå õà íèçì íà ëå âîé ñòå íå çà çà êðûâ øåé ñÿ äâå ðüþ. Çà òåì çà ïðûã íè òå òó äà è çà êó ñè òå ïè ðîæ êîì.

8. Äëÿ òî ãî, ÷òî áû îò êðûòü äâå ðè â áàñ ñåé íå, íå îá õî äè ìî íà æàòü ñðåä íþþ è äàëü íþþ îò âõî äà
êíîï êè â ëå âîì ðÿ äó è ñðåä íþþ â ïðà âîì ðÿ äó. Ïî ñ ëå ýòî ãî âåð íè òåñü íà çàä â êîì íà òó, ãäå âàñ ÷óòü
íå ðàç äà âè ëî, è çà áè ðàé òåñü íà ñå ê ðåò íûé áàë êîí, âõîä íà êî òî ðûé òå ïåðü îò êðûò.

Óðî âåíü 3
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Ýòî — 1976... äðó ãîé '76. 
Ïå ðåä âà ìè ðàñ òè ëà þò ñÿ òû ñÿ÷è
ìèëü ðàñ êà ëåí íîé ïó ñ òû íè Àìå -
ðè êàí ñêî ãî þãî-çà ïà äà è îã ðîì -

íûé äâè ãà òåëü ðå âåò, êî ã äà Âû
íà æè ìà å òå íà àê ñå ëå ðà òîð...

Ýòî — âðå ìÿ ñèëü íûõ äó õîì ãå -
ðî åâ ñêî ðî ñò íûõ ìà ãè ñò ðà ëåé è

øîñ ñå...
Ýòî âðå ìÿ ÷òî áû ïî áå äèòü, èëè

ïî ãèá íóòü...



ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  ÈÞËÜ, 1997

1. Â ïåð âîì ëå ñó, îêî ëî âõî äà â äîì, ãäå íà õî äèò -
ñÿ çî ëî òîé êëþ÷, ñïðà âà åñòü äå ðå âÿí íàÿ äî ñ êà ñ òðå -
ùè íîé, âçî ð âàâ êî òî ðóþ, âû ïî ïà äå òå â ñå ê ðåò íîå
ìå ñ òî.

2. Âî âòî ðîì ëå ñó åñòü íå áîëü øîå ïî ìå ùå íèå ñ
êàð òè íà ìè ïî ñå ðå äè íå. Çà ïðûã íóâ â ëþ áóþ èç íèõ,
âû îêà æå òåñü â ñå ê ðåò íîé êîì íà òå ñ êå â ëà ðî âîé áðî -
íåé.

3. Ïî ñ ëå òî ãî, êàê âû ïî ÷è íè òå òàíê è ðàñ ïðà âè -
òåñü ñ òîë ïîé íå ïðè ÿòå ëåé, äëÿ òî ãî, ÷òî áû ïðîé òè
äàëü øå, ðàñ ñòðå ëÿé òå ëå âóþ ñòå íó îò çà êðû òî ãî ïðî -
õî äà 5 -6 âû ñ ò ðå ëà ìè èç òàí êî âî ãî îðó äèÿ, à çà òåì
çà êðû òóþ äâåðü â äî ìè êå ïî ñå ðå äè íå ñëå äó þ ùå ãî ïî -
ìå ùå íèÿ.

4. Êî ã äà òå ëå ïîð òè ðó å òåñü â äî ëè íó ñ ðå ÷ êîé è
óíè÷ òî æè òå âñåõ ïëî õèõ ðå áÿò, ãó ëÿ þ ùèõ ïî áëè çî ñòè,
íû ðÿé òå â ïðî òè âî ïî ëî æ íîì îò âî äî ïà äà êîí öå ðå ÷ -
êè. Ïî ïàâ â ñå ê ðåò íóþ îá ëàñòü, çà ñòðå ëè òå êðî ëè êà,
êî òî ðûé òàì áå ãà åò ( â îò ëè ÷èå îò ðà íåå âè äåí íûõ
ýòîò î÷åíü áîëü íî êó ñà åò ñÿ), à çà òåì âçî ð âè òå áî ÷ êè
â ïå ùå ðå è ïå ðå êó ñè òå ïè ðîæ êà ìè.

5. Çà áðàâ øèñü â ïå ùå ðó íàä âî äî ïà äîì, ïðîé äè òå
ïî ðå ÷ êå çà êà ìåíü ïî ñå ðå äè íå, è íàé äå òå åùå îäèí
ïè ðî æîê.

6. Â çà ëå ñ ïîä âè æ íû ìè êî ëîí íà ìè íà ïðî òè âî ïî -
ëî æ íîé ñòå íå îò âõî äà âíè çó åñòü ñå ê ðåò íàÿ íè øà ñ
òå ëå ïîð òà òî ðîì. Äëÿ òî ãî, ÷òî áû ïî ïàñòü òó äà,
ðàñ ïî ëî æè òå êî ëîí íû ïî ïðÿ ìîé

Óðî âåíü 4
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Àäðåñ: ã. Àëìàòû, óë. Ôóðìàíîâà, 42
òåë.: 503797

ÎÔÈÖÈÀËÜÍÛÉ ÄÈËÅÐ SONY
ïðåäñòàâëÿåò ïåðâûé â 

Êàçàõñòàíå ñïåöèàëèçèðîâàííûé
ìàãàçèí ïî ïðîäàæå âèäåî- è

Áîëåå 1000 

íàèìåíîâàíèé èãð íà:

Sony PlayStation

IBM PC CD-ROM

Nintendo 64

Sega Saturn

GameBoy

3DO

Dendy



Àí êå òà
Èìÿ:
Âîç ðàñò:
Íà êà êîé ïëàò ôîð ìå Âû èã ðà å òå:

1. SONY q
2. SEGA SATURN q
3. 3DO q
4. NINTENDO 64 q
5. Ïåð ñî íàëü íûé êîì ïü þ òåð q
6. Äðó ãîå q

Ñêîëü êî Âû òðà òè òå â ìå ñÿö íà êîì ïü þ òåð íûå è âè äåî èã ðû:
1. äî 100000 ðóá. q
2. äî 250000 ðóá. q
3. äî 400000 ðóá. q
4. äî 500000 ðóá. q
5. áî ëåå 500000 ðóá. q

Èã ðû êà êî ãî æàí ðà Âàì íðà âÿò ñÿ:
1. Ñòðà òå ãèÿ q
2. Action q
3. Ôàé òèí ãè q
4. Àâ òî ìî áèëü íûå ñè ìó ëÿ òî ðû q
5. Àâèà ñè ìó ëÿ òî ðû q
6. Ñïîð òèâ íûå èã ðû q
7. Quest q
8. RPG q
9. Äðó ãîå q

Êàê ÷à ñ òî Âû ÷è òà å òå æóð íàë:
1. Êà æ äûé íî ìåð q
2. Ïî êó ïàþ ðåä êî q

Íðà âèò ñÿ ëè Âàì îôîðì ëå íèå æóð íà ëà:
1. Äà q
2. Íåò q

Êà êèå ðó á ðè êè æóð íà ëà Âàì íðà âÿò ñÿ:
1. Íî âî ñòè q
2. Èí òåð âüþ q
3. Ýòî áó äåò õèò q
4. Àê ñåñ ñó à ðû q
5. PC q
6. Âè äåî èã ðû q
7. Òà ê òè êà q
8. Ãî ðÿ ÷àÿ ëè íèÿ q
9. Õèò-ïà ðàä q

Êà êèå ðó á ðè êè æóð íà ëà Âû ñ÷è òà å òå ëèø íè ìè:
1. Íî âî ñòè q
2. Èí òåð âüþ q
3. Ýòî áó äåò õèò q
4. Àê ñåñ ñó à ðû q
5. PC q
6. Âè äåî èã ðû q
7. Òà ê òè êà q
8. Ãî ðÿ ÷àÿ ëè íèÿ q
9. Õèò-ïà ðàä q

×òî íî âî ãî Âû õî òè òå óâè äåòü â æóð íà ëå:

Ïî êà êîé öå íå Âû êó ïè ëè ýòîò íî ìåð:

ÑÏÀÑÈÁÎ!
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Êíèãè ñåêðåòîâ è ïðîõîæäåíèé ïîìîãóò Âàì â îñâîåíèè íîâûõ
èãð. Ëó÷øèå ñïåöèàëèñòû èç Brady Games, Prima Publishing
è Microsoft Press ïîäåëÿòñÿ ñ Âàìè ñåêðåòàìè ïîñëåäíèõ
õèòîâ.

Ïðèîáðåñòè ýòè êíèãè Âû ìîæåòå â ìàãàçèíàõ Game Land. 
Òåëåôîí: (095) 288 32 18
Internet: www.gameland.ru/scripts/storewares/storewares_filtered

×òî?
Ïðîáëåìû?

ê íàì!
Îáðàùàéòåñü 

×òî?
Ïðîáëåìû?

ê íàì!
Îáðàùàéòåñü 



Óâà æà å ìàÿ ðå äàê öèÿ!
Äàâ íî ìå÷ òàþ çà âå ñ òè äðó çåé ïî ïå ðå ïè ñ êå. Òå ðå áÿ òà,

êî òî ðûå ëþ áÿò èã ðû ëþ áûõ æàí ðîâ è õî òå ëè áû ïî äå ëèòü -
ñÿ ñâî è ìè ñå ê ðå òà ìè ñî ìíîé (à ÿ ñ íè ìè), ïóñòü ïè øóò!

E-Mail: ccc@power.indi.ru

ß ïî êëîí íèê æàí ðà Real Time Strategy è õî òåë áû íàé -
òè ïàðò íå ðîâ ïî èã ðå ÷å ðåç ìî äåì èëè èí òåð íåò. À òàê æå
àä ðå ñà ôà íà òîâ ýòî ãî æå æàí ðà äëÿ ïå ðå ïè ñ êè.

Þðèé
root@monarch.kemerovo.su

ß õî ÷ó íàé òè äðó çåé ïî ïå ðå ïè ñ êå è ëþ äåé, êî òî ðûå èã -
ðà þò â òà êèå èã ðû, êàê NHL 96/97, FIFA 96/97, NFS, DUKE
NUKEM 3D, QUAKE, DIABLO, FULL THROTTLE, TORIN’S
PASSAGE, C&C/C&C:RA, WC2, KKnD, MDK.

Íà äå þñü, ÷òî âàø æóð íàë ïî ìî æåò ìíå â ýòîì.
Ìîé E-Mail: sapozhn@glasnet.ru

Òåë: 338-57-52
Çà ðà íåå ñïà ñè áî
Êî ëÿ Ñà ïî æ íè êîâ

Çäðàâ ñò âóé òå, äî ðî ãàÿ è ëþ áè ìàÿ âñå ìè Gameland! ß
î÷åíü äàâ íî ÷è òàþ âàø æóð íàë è î÷åíü ðàä, ÷òî ó âàñ òàê
ìíî ãî íî âûõ ðó á ðèê. Òå ïåðü,åñ ëè ìî æ íî, ÿ îá ðà ùóñü ê ÷è -
òà òå ëÿì.Ïàð íè è äåâ ÷îí êè ïî ÷å ìó âû íå èã ðà å òå â Diablo
ïî Èí òåð íå òó? Çà õî äè òå ñìå ëî è èã ðàé òå âìå ñòå ñî ìíîé è
ìî è ìè äðóçü ÿ ìè! Åñ ëè âû âñå òà êè ðå øè ëèñü, èùè òå èìÿ
+Ivan+ (ýòî ÿ). Èëè ïè øè òå ìíå ïî e-mail: mflower@cen-
tro.ru Âñå ãî õî ðî øå ãî!

Ôà íàò Orion 2, Ufo-3, Red Alert, Diablo, WarCraft 2,
War Wind, Gene Wars. Äëÿ ïè ñåì: 455051, ã. Ìàã íè òî -
ãîðñê, óë. Ñî âåò ñêàÿ, ä. 201/1-105. Åâ ãå íèé ÀÊÀ ØÅÂ.
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ÊÎ ÄÛ, ÏÐÈÑËÀÍÍÛÅ ÍÀØÈÌÈ ×ÈÒÀÒÅËßÌÈ
Test Drive off-Road

BEEF bonus monster truck
LOWRIDER bonus stock car 
FIFTY bonus hot rod 
SPRINTER bonus 4X4 buggy 
ALLTRACK open all tracks 
FRIENDLY bonus track 1 
SANDDUNE bonus track 2 
CRAZY bonus track 3 
ELITE bonus track 4 
SNOWMAN bonus track 5 
ALLTRACK bonus track 6 
Äìè ò ðèé ÌÎÐ ÃÓ ÍÎÂ

Heroes of Might and Magic
Êî ã äà âû ïåð âûé ðàç íà ÷ íå òå èã ðó,

òî íà ïå ÷à òàé òå 101495, è âû óâè äè òå
âñþ êàð òó, äà æå åùå íå îò êðû òóþ òåð -
ðè òî ðèþ.

Caesar II
Íà ÷ íè òå íî âóþ èã ðó, çà òåì ñî õðà -

íè òå åå. Ïî ñìî ò ðè òå ôàéë â Hexedit è
èç ìå íè òå 16 4E íà 16 FF 03. Ñî õðà íè -
òå èã ðó, ïî ñìî ò ðè òå ôàéë â Hexedit.
Ñòðî êó 207340 èç ìå íè òå íà FF FF FF,
ñäå ëàé òå òî  æå ñà ìîå ñî ñòðî ÷ êîé
221132. Òà êèì îá ðà çîì âû ïî ëó ÷è òå
ñòîëü êî äè íà ðè åâ, ñêîëü êî äó øå óãîä -
íî. Åñ ëè âû ââå äå òå êîä CHRISED-
WARDS, òî ïî ëó ÷è òå âñå îðó æèå, êîä

BHARDIN äàñò íå ïî áå äè ìûå áàðü å ðû,
à êîä ARLOEISENBERG âîñ ñòà íî âèò
æèç íåí íûå ñè ëû.

Battle Isle 3
Êî äû óðîâ íåé:
1 óðî âåíü 2975462
2 óðî âåíü 6487674
3 óðî âåíü 1564386
4 óðî âåíü 9745642
5 óðî âåíü 3756838
6 óðî âåíü 2957843
7 óðî âåíü 8844366
8 óðî âåíü 2375411
9 óðî âåíü 3854653
10 óðî âåíü 5647332
11 óðî âåíü 4092664
12 óðî âåíü 7564336
13 óðî âåíü 8264241
14 óðî âåíü 3243554
15 óðî âåíü 5487436
16 óðî âåíü 1353411
17 óðî âåíü 4524338
18 óðî âåíü 6731244
19 óðî âåíü 1243371
20 óðî âåíü 6425425

Witchaven II
×òî áû èñ ïîëü çî âàòü ýòè êî äû, íà -

æìè âû õîä, çà òåì íà ïå ÷à òàé ýòè êî äû,
à ïî òîì âåðíèñü.

HEALTH – äî áà âèòü çäî ðî âüå äî 100.

ARMOR – äî áà âèòü îðó æèå.
STRENGTH – äî áà âèòü ñè ëû.

Mortal Kombat 3
101-000 ëå ÷å íèå èã ðî êà ¹1
000-101 ëå ÷å íèå èã ðî êà ¹2
202-000 îñ ëàá ëå íèå èã ðî êà ¹1
000-202 îñ ëàá ëå íèå èã ðî êà ¹2
972-279 îò êëþ ÷å íèå òàé ìå ðà
985-125 Psycho kombat
460-460 Randper Fighting
688-422 áîé â òåì íî òå
642-468 èã ðàòü â Shot-‘em-Up
969-141 ïî áå äè òåëü äå ðåò ñÿ ñ Ìî òà ðî
769-342 ïî áå äè òåëü äå ðåò ñÿ ñ Noob

Saibot
033-564 ïî áå äè òåëü äå ðåò ñÿ ñ Shao

Kahn
Åñ ëè âû íà áå ðå òå â êî ìàíä íîé ñòðî êå

ïðè çà ãðó ç êå èã ðû ïî ñ ëå êî ìàí äû
«ÌÊ3» ñëå äó þ ùèå ïà ðà ìå ò ðû, òî âû
ïî ëó ÷è òå:
8888 íà äó òûå áîé öû
1111 ñìîð ùåí íûå áîé öû
831 òå íè áîé öîâ
8000 áû ñò ðàÿ èã ðà
603015 ìå ä ëåí íàÿ èã ðà

Chaos Overlords
Ââå äè òå âìå ñòî èìå íè èã ðî êà:
SMGHUBBLE – âîç ìî æ íîñòü íà -

áëþ äå íèÿ çà âñå ìè ãàí ã ñòåð ñêè ìè



ãðóï ïè ðîâ êà ìè â ëþ áîì ñå ê òî ðå.
SMGMILD – èñ öå ëå íèå áàí äè òîâ.

CivNet
×òî áû ïî ëó ÷èòü äî ñ òóï â Cheat-

ìå íþ, ââå äè òå â ïðî ìå æóò êå ìå æ äó
äâó ìÿ õî äà ìè AODBAMF, äåð æà íà -
æà òîé êëà âè øó CTRL. Âû óâè äè òå ìå -
íþ:
Scalelt – óâå ëè ÷å íèå ïðî äó ê òèâ íî ñòè.
Armyinfo – èí ôîð ìà öèÿ î äðó ãèõ ðà ñàõ.
MoneyAndPower – äåíü ãè è àâ òî ðè òåò.
AllSeeingEye – âñÿ êàð òà.
GetSmartQuick – ðàç âè òèå íà ó êè.
MissileCrisis – ïðî èç âîä ñò âî ÿäåð íî -

ãî îðó æèÿ.
SettlersHo! – Settler’û.
Nukestorms – ãëî áàëü íîå ïî òå ï ëå íèå.
Automode – âìå ñòî èã ðî êà õî äèò

êîì ïü þ òåð.
Armaggedon – àïî êà ëèï ñèñ.

Dead Lock
Âî âðå ìÿ èã ðû íà æìè òå Ctrl+F1, à

çà òåì íà áå ðè òå:
FRODO – ìà ê ñè ìàëü íîå êî ëè ÷å ñò -

âî êî ëî íè çà òî ðîâ.
GHOTI – ìãíî âåí íàÿ ðàç ðà áîò êà

âû áðàí íîé òåõ íî ëî ãèè.
MAKE IT SO – ïî 100 åäè íèö âñåõ

ìà òå ðè à ëîâ è 5000 äå íåã.

War Wind
Âî âðå ìÿ èã ðû íà æìè òå Enter è

ââå äè òå:
! GOLDEN BOY – 5000 åäè íèö ðå -

ñóð ñîâ.
! THE SUN ALSO RISES – ëè ê âè äà -

öèÿ  Fog of War.

The Settlers 2: Veni, vidi, vici
Thunder – âñÿ êàð òà è ëþ áûå ïî -

ñòðîé êè.

Master of Orion II
Ââå äè òå âî âðå ìÿ èã ðû ñ íà æà òîé

êëà âè øåé Alt:

MOOLA – 1000 BC
MENLO – çà âåð øå íèå íà ÷à òî ãî èñ -

ñëå äî âà íèÿ

Assault Rigs
Óðîâ íè:
2 óðî âåíü – NEXTGEN 212132
5 óðî âåíü – NODDY 233313
10 óðî âåíü – OBLITERATE 334212
15 óðî âåíü – HALLS 413333
20 óðî âåíü – FORT 121332
30 óðî âåíü – AIR 241413
41 óðî âåíü – PUSH ME 413432

Battle Beats
Aofreoio – âñå áî íó ñ íûå êîì íà òû.
Erhne – áîé ïðî òèâ âñåõ ïðî òèâ íè -

êîâ.
Eatee – íå âîç ìî æ íîñòü ïðå âðà ùå -

íèÿ ãå ðî åâ.
Itihfo – òðåõ ðà óí äî âûå áîè.
Oaoaeioa – âêëþ ÷å íèå ðå æè ìà

AutoFly â ëà áî ðà òî ðèè.

Eradicator
Äëÿ äå ìî-âåð ñèè:
\fushipi – áåñ ñìåð òèå
\guns – îðó æèå
\bloodlust – ñî âåð øåí ñò âî âà íèå

îðó æèÿ
\xmas – âñå âå ùè
\tunnel – ïðî õî æ äå íèå ñêâîçü ñòå -

íû
Äëÿ ïî ë íîé âåð ñèè:
\ragamuffin – áåñ ñìåð òèå
\arms – îðó æèå
\gift – âñå âå ùè
\fmk – âîñ ñòà íî â ëå íèå çäî ðî âüÿ
\overdrive – ñî âåð øåí ñò âî âà íèå

ìè ê ðî ÷è ïà
\bload – ïå ðå õîä íà ëþ áîé óðî âåíü
\vici – êî íåö óðîâ íÿ
\dig – ïðî õîä ñêâîçü ñòå íû
\sputnik – âñÿ êàð òà
\amobject – âñå îáú å ê òû íà êàð òå
\aimove – èç ìå íå íèå óðîâ íÿ AI
\frame – äå ìîí ñò ðà öèÿ ñòðó ê òó ðû

îáú å ê òîâ

Hellbender
Ââå äè òå âî âðå ìÿ èã ðû:
Auntem#  – ïå ðå ìå ùå íèå íà ëþ -

áóþ ïëà íå òó (# – íî ìåð ïëà íå òû)
Impumpd  – âñå îðó æèå
Imstuck – ïðî ïóñê ìèñ ñèè
Maxmeup – âîñ ñòà íî â ëå íèå áðî íè

Steroid – áåñ ñìåð òèå
Urdead# – ëþ áîå îðó æèå (# – íî -

ìåð îðó æèÿ)

Pray for Death
Meettheguys – äî ïî ë íè òåëü íàÿ

èã ðà
Toonsound – â èã ðå ïî ÿ âÿò ñÿ çâó êè

èç ìóëü òè êîâ

Time Commando
Ââå äè òå âî âðå ìÿ èã ðû:
Huibon – âñå îðó æèå
Vonlux – âîñ ñòà íî â ëå íèå çäî ðî âüÿ
Êî äû óðîâ íåé (Easy):

Roman YPTERFGZ
Japanese NKTOLVIF
Middle Age VMXYICCB
Conquistadors FDQLUGGCC
Wild West ZREHQFIR
Modern Wars FBTAWPFC
Future X
Ñå ê ðåò íûé óðî âåíü COMMANDO

Whiplash
Ââå äè òå â êà ÷å ñò âå ñâî åãî èìå íè:
CINEMA – îñî áûé ýê ðàí íûé ðå -

æèì
CUP WON – ïðî ñìîòð ôè íàëü íî ãî

ìóëü òè êà
DR DEATH – ìà øè íû ëþ äåé ñòà íî -

âÿò ñÿ «áåñ ñìåðò íû ìè»
GOLDBOY – ãëàâ íûé ïðèç
I WIN – ïðî ñìîòð ïî áåä íî ãî çà âåð -

øå íèÿ çà åç äà
LOVEBUN – ñå ê ðåò íàÿ ìà øè íà
MAYTE – òî æå
SUICYCO – òî æå
2X4B523P – òî æå
TINKLE – òî æå
MREPRISE – äî ïî ë íè òåëü íûé ïðèç
TORTUNES – íî âûå çâó êè

Wing Commander IV
Äëÿ àê òè âè çà öèè Cheat’à íà ÷ íè òå

èã ðó, äî áà âèâ â êî ìàíä íóþ ñòðî êó 
«-chiken», Ctrl+W – óíè÷ òî æå íèå âû -
áðàí íîé öå ëè, Ctrl+Alt+W – óíè÷ òî -
æå íèå âñåõ öå ëåé â ïðå äå ëàõ ðà äà ðà.

«-chiken -m5#» – ëþ áîé óðî âåíü
(# – íî ìåð óðîâ íÿ).

Àëå ê ñåé, ã. Ìî ñ ê âà

ÈÞËÜ, 1997 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ138

ÅÑÒÜ ÌÍÅ ÍÈÅ…
Ïî ñû ëàþ ñâîþ òà ê òè êó ïðî õî æ äå íèÿ «Ïðî òè âî ñòî ÿ íèÿ»,

ñ ïî ìî ùüþ íåå ÿ ïðî øåë áî ëåå ïî ëî âè íû ìèñ ñèé ñ ïåð âî -
ãî ðàçà.

Èòàê, ïðå æ äå âñå ãî ÿ õî ÷ó ïðè âå ñ òè ñïè ñîê þíè òîâ òîé è
äðó ãîé ñòî ðîí, à çà òåì ïî ïî ðÿä êó îáú ÿ ñ íèòü, êàê ðó êî âî -
äèòü èìè.

Ãåð ìà íèÿ ÑÑÑÐ
Ïå õî òà
Ïî ëå âàÿ ïóø êà
Ãà ó áè öà
Îðó äèå áå ðå ãî âîé îáî ðî íû

Þí êåðñ-87 Àâèà öèÿ ÈË-4
Çå íèò íàÿ óñ òà íîâ êà

Îïåëü 6700 Ãðó çî âèê ÃÀÇ ÀÀ
Ò-II Ëåã êèé òàíê Ò-60
T-V Ïàí òå ðà Ñðåä íèé òàíê Ò-34
ßãä-Ïàí òå ðà Øòóð ìî âîå îðó äèå ÑÓ-100
Òÿ æå ëûé òàíê Ò-VI Òèãð Ðå à ê òèâ íûé ìè íî

ìåò ÁÌ-13 «Êà òþ øà»
Áðî íå òðàí ñ ïîð òåð SWP 251/1 Áðî íå àâ òî ìî áèëü

ÁÀ-41
Ìî òî ïå õî òà Ñòî ðî æå âàÿ âûø êà

ñ ïó ëå ìå òîì



Âíè ìà íèå, ðå äàê öè îí íàÿ ïîä ïè ñ êà!
Åñ ëè âû ïðî æè âà å òå â Ðîñ ñèé ñêîé Ôå äå ðà öèè (êðîìå Ìîñêâû è Ñ.-Ïåòåðáóðãà) è õî òè òå ïî ëó÷àòü æóð íàë ïî ïî÷òå èç
ðå äàê öèè, òî âû ìî æå òå îôîð ìèòü ïîä ïè ñ êó íà øåñòü íî ìå ðîâ.
1. Çà ïîë íè òå áëàíê çà êà çà.
2. Ïå ðå âå äè òå ïî áåç íà ëè÷íî ìó ðàñ÷åòó 120000 ðóá ëåé. Ïî ëó÷àòåëü: È×Ï «Àãà ðóí Êîì ïà íè». ÈÍÍ 7729124600, ðàñ÷åò -
íûé ñ÷åò 002644241 â ÑÁÑ-ÀÃÐÎ, êîðð. ñ÷åò 506161200, ÁÈÊ 044541506.
3. Îò ïðàâü òå áëàíê çà êà çà (ìî æ íî êñå ðî êî ïèþ) è êî ïèþ êâè òàí öèè îá îï ëà òå èëè ïëà òå æ íîå ïî ðó÷åíèå ïî àä ðå ñó:
101000, Ìî ñ ê âà, Ãëàâ ïî÷òàìò, à/ÿ 652, Æóð íàë «Ñòðà íà Èãð».

Çà ïîë íè òå:

Ôà ìè ëèÿ: Èìÿ:

Òî÷íûé àä ðåñ: Ãî ðîä

óëè öà äîì êâàð òè ðà

Òå ëå ôîí (ñ êî äîì ãî ðî äà):  (                      )

Íî ìå ðà:     Àâ ãóñò (¹7)      Ñåí òÿáðü (¹8)     Îê òÿáðü (¹9)      Íî ÿáðü (¹10)      Äå êàáðü (¹11)        ßíâàðü 1998 (¹1)

Òà ê òè êà
1. Ïå õî òà. Íà ñòó ï ëå íèå èëè îáî ðî íà ñ ïðè ìå íå íè åì

ïå õî òû âñå ãäà äîë æ íî ïîä äåð æè âàòü ñÿ áðî íå òåõ íè êîé. Äëÿ
çà ùè òû ñâî èõ òàí êîâ îò âðà æå ñêîé ïå õî òû, ìà íåâ ðè ðóÿ,
äåð æè òåñü â ðà äè ó ñå äåé ñò âèÿ òàí êî âîé ïóø êè è âíå ðà äè ó -
ñà îã íÿ ïå õî òû. Îäè íî êèé ïå õîò íûé þíèò ìî æ íî èñ ïîëü çî -
âàòü äëÿ ðàç âåä êè, õî òÿ îñî áî ìíî ãî îíà íå íà ðàç âå äû âà åò.
Íà ïå õî òó âîç ëà ãà åò ñÿ çà ùè òà ïî ëå âûõ ïó øåê (îá ýòîì íè -
æå).

2. Ïî ëå âûå ïóø êè. Êà æ äóþ ïî ëå âóþ ïóø êó äîë æ íû
ïðè êðû âàòü íå ìå íåå 2-õ þíè òîâ ïå õî òû. Ìà ê ñè ìóì íà
îäè íî êî ñòî ÿ ùóþ ïóø êó äîë æ íî ïðè õî äèòü ñÿ ïî 5-6 þíè -
òîâ, íà 3 è áî ëåå ïó øåê, ñòî ÿ ùèõ ðÿ äîì – îò 10 è äî ðà çóì -
íî ãî ïðå äå ëà. Ñòà âèòü ïå õî òó íà äî ïå ðåä ïóø êîé (ìå æ äó
íåé è ïðî òèâ íè êîì) íå áëè æå, ÷åì â îä íîé «ëî êà öèè» (ëî -
êà öèÿ – ðàñ ñòî ÿ íèå, çà íè ìà å ìîå 1 þíè òîì. Îíî îï ðå äå ëÿ -
åò ñÿ ðàç ìå ðà ìè êâà ä ðà òà, êî òî ðûé âû ñâå ÷è âà åò ñÿ ïðè íà -
æà òèè íà þíèò ëå âîé êíîï êîé ìû øè), è íå äà ëåå, ÷åì â 3.
Ëó÷ øå âñå ãî ðå ñóð ñû ïóø êè èñ ïîëü çî âàòü äëÿ ñòðåëü áû ïî
áðî íå òåõ íè êå, òàê ÷òî ëó÷ øå åå íà ïðà â ëÿòü íà ñòðåëü áó
âðó ÷ íóþ. Ïðî òèâ âðà æå ñêèõ ïî ëå âûõ ïó øåê ýô ôå ê òèâ íû
áðî íå òðàí ñ ïîð òå ðû, ìî òî ïå õî òà èëè ìàñ ñè ðî âàí íàÿ àòà êà
ëåã êèõ è ñðåä íèõ òàí êîâ. Ïå õî òà ïðî òèâ ïî ëå âîé àð òèë ëå -
ðèè ñî âåð øåí íî áåñïîëåçíà. È âî îá ùå, ëó÷ øå âñå ãî ïî ëå -
âûå ïóø êè ïðî òèâ íè êà áîì áèòü àâèà öè åé, çà îä íî óáú å òå
þíè òû, ñòî ÿ ùèå ðÿ äîì, â ò.÷. è «íå âè äè ìûå».

3. Ãà ó áè öû. Ãà ó áè öà äîë æ íà íà êðû âàòü îäè íî êèå þíè -
òû èëè èõ ñêî ï ëå íèÿ, ïîä äåð æè âàòü îã íåì íà ñòó ï ëå íèå (õî -
ðî øî ïî ëó ÷à åò ñÿ ó 8-ìè è áî ëåå ïó øåê) è âå ñ òè áîðü áó ñ àð -
òèë ëå ðè åé ïðî òèâ íè êà. Íå ýô ôå ê òèâ íà ïðî òèâ ìî òî ïå õî -
òû, áðî íå òðàí ñ ïîð òå ðîâ è ëåã êèõ òàí êîâ. Âà øè ãà ó áè öû,
êàê ïðà âè ëî, íà õî äÿò ñÿ â òû ëó, òàê ÷òî ïðè êðû âàòü èõ îñî -
áåííî íå íó æ íî. Íî 2-3 ïå õîò íûõ þíè òà îêî ëî ïî çè öèé âà -
øèõ ãà ó áèö íå ïî ìå øà þò, äà è òî â êà ÷å ñò âå îò âëåê à þ ùå ãî
ìà íåâ ðà: ïî êà âðàã âî çèò ñÿ ñ ïå õî òîé, ãà ó áè öû àê òèâ íî åãî
ðàñ ñòðå ëè âà þò.

4. Îðó äèå áå ðå ãî âîé îáî ðî íû. Íà äî èñ ïîëü çî âàòü ïî -
ðà çè òåëü íóþ òî ÷ íîñòü ñòðåëü áû ýòèõ îðó äèé – îíè ìî ãóò ïî -
ñëàòü ñíà ðÿä ÷å ðåç âñþ êàð òó è òî ÷ íî ïî ïàñòü! Òàê æå íà äî
áå ðå÷ü êà æ äûé ñíà ðÿ ä è ñòðå ëÿòü íà âåð íÿ êà – âåäü 1 ïî ïà äà -
íèå óáè âà åò ëþ áîé þíèò âðà ãà. Ïðè àòà êå âðà æå ñêèõ îðó äèé
áå ðå ãî âîé îáî ðî íû íó æ íî èñ ïîëü çî âàòü øêâàëü íûé îãîíü:
ëè áî áîì áèòü, ëè áî îá ñòðåëè âàòü «êà òþ øà ìè», ëè áî ñòðå -
ëÿòü îä íî âðå ìåí íî èç ìà ê ñè ìàëü íî ãî ÷è ñ ëà ïó øåê. Áðàòü
îðó äèÿ ñ ïî ìî ùüþ òåõ íè êè èëè ïå õî òû íå ðå êî ìåí äó åò ñÿ,

ò.ê. ýòî âå äåò ê áîëü øèì ïî òå ðÿì ñðå äè ëè ÷ íî ãî ñî ñòà âà.
5. Àâèà öèÿ. Áîì áèòü ñâî åé àâèà öè åé íó æ íî ëè áî  ïóø êè

è ãà ó áè öû, ëè áî ñêî ï ëå íèå âðà æå ñêèõ þíè òîâ. Âñå îñ òàëü -
íîå áîì áèòü íå ýêî íî ìè ÷ íî, íî ìî æ íî, åñ ëè ó âàñ n-íîå ÷è -
ñ ëî áîì áàð äè ðîâ ùè êîâ. Îõ ðà íÿé òå ñâîè çå íèò êè – îíè âàì
ïðè ãî äÿò ñÿ. Ó êîì ïü þ òåð íûõ ïè ëî òîâ ñ ìîç ãà ìè òó ãî: îíè
áîì áÿò â ñòðî ãî îò âå äåí íîå âðå ìÿ ñòðî ãî îò âå äåí íîå ìå ñ -
òî, íå ñìî ò ðÿ íà òî, ÷òî òàì, íà ýòîì ìå ñ òå – âà øè (èëè ñâîè)
þíè òû (÷óâ ñò âó å òå òîí êèé íà ìåê?). Ê ïðè ìå ðó, â 8 ìèñ ñèè çà
ðóñ ñêèõ êîì ïü þ òåð áîì áèò ñâîþ æå ïóø êó…

6. Çå íèò íàÿ àð òèë ëå ðèÿ. Êàê ÿ óæå ãî âî ðèë, çå íèò êè
íó æ íî áå ðå÷ü – îíè ãà ðàíò òî ãî, ÷òî ñâåð õó íå ïî ñû ïåò ñÿ
íè ÷å ãî ïëî õî ãî. Îõ ðà íà – 2-3 ïå õîò íûõ þíè òà.

7. Ãðó çî âè êè. Ïî ëåç íû âî ìíî ãîì. Âî-ïåð âûõ, äëÿ ïå -
ðå âîç êè âîéñê ñ äî ñ òà òî ÷ íîé ñêî ðî ñòüþ, õî òÿ è íó æ äà þò ñÿ
ïðè ýòîì â ýêñ êîð òå. Âî-âòî ðûõ, åñ ëè âàì íó æåí íå ïðè êî ñ -
íî âåí íûé ðå çåðâ, ïî ñà äè òå â ãðó çî âè êè íåîáõîäèìîå
êîëè÷åñòâî ïå õî òû – ýòî è áó äåò âàø ðå çåðâ. Ââå ñòè åãî â
áîé íå ïî íà ç íà ÷å íèþ áó äåò íåëü çÿ – âû ãðó æàòü ñîë äàò èç
ãðó çî âè êîâ áó äåò íå êî ã äà. Â-òðåòü èõ, ãðó çî âèê ïîä õî äèò äëÿ
ðàç âåä êè. Â-÷åò âåð òûõ, îí ïðè ïå ðå ñòðåë êå ìî æåò îò âëå -
êàòü îãîíü ïðî òèâ íè êà íà ñå áÿ. Ïðè áîðü áå ñ âðà æå ñêè ìè
ãðó çî âè êà ìè ëó÷ øå âñå ãî ïðè ìå íÿòü áðî íå òðàí ñ ïîð òå ðû
ââè äó èõ íå ïðî ìà õè âà å ìî ñòè.

8. Ëåã êèé òàíê. Äëÿ îáî ðî íû – â ðÿä (ëó÷ øàÿ ïî çè öèÿ
îáî ðî íÿ þ ùå ãî ñÿ) ëó÷ øå ñòà âèòü íå áî ëåå 4 òàí êîâ, èíà ÷å
ïî ëó ÷à åò ñÿ íå îï ðàâ äàí íàÿ òðà òà áî å ïðè ïà ñîâ. Âî îá ùå



òàí êè, òåì áî ëåå ëåã êèå, íå äîë æ íû ñòî ÿòü, îíè äîë æ íû
äâè ãàòü ñÿ, ïî òî ìó ÷òî â äâè æó ùèé ñÿ òàíê òðóä íåå ïî -
ïàñòü, ÷åì â ñòà òè ÷ íûé.

9. Ñðåä íèé òàíê. Ñ íè ìè òî  æå ñà ìîå, ÷òî è ñ ëåã êè ìè.
Ïîä áè òûå òàí êè (ñ ðàç áè òîé ãó ñå íè öåé) íó æ íî íà ïðà â ëÿòü
íà ñòðåëü áó âðó ÷ íóþ è èç âëå êàòü èç ýòî ãî ïîëü çó. Æå ëà òåëü -
íî ñî ñðå äî òà ÷è âàòü îãîíü íå ñêîëü êèõ ïîä áè òûõ òàí êîâ íà
îä íîì âðà æå ñêîì þíè òå – âû óáü å òå åãî ïðå æ äå, ÷åì îí
äîáü åò êà êîé-íè áóäü âàø. Òàê æå çà ìå ÷å íî, ÷òî êîì ïü þ òåð -
íûå òàí êè ïðè îò ñóò ñò âè è ðÿ äîì âà øåé áðî íå òåõ íè êè íà ïà -
äà þò â îñ íîâ íîì íà ïå õî òó, ðå æå íà âñå îñ òàëü íîå.

10. Øòóð ìî âûå îðó äèÿ. Ó øòóð ìî âûõ îðó äèé òåí äåí -
öèÿ íà ïà äàòü â ïåð âóþ î÷å ðåäü íà ïóø êè, à ïî òîì óæå
íà ÷òî-ëè áî äðó ãîå (åñ ëè ðÿ äîì íåò âà øåé áðî íå òåõ íè êè).
Ñòàâü òå â ðÿä íå áî ëåå 4-õ øòóð ìî âûõ îðó äèé, èíà ÷å ñíà -
ðÿ äîâ íå íà ïà ñå òåñü. Ñà ìî õîä êè ïðè èõ ÷è ñ ëåí íî ñòè îò 5-
òè è áî ëåå ìî æ íî îáú å äè íÿòü â îò äåëüí íóþ ãðóï ïó, ïî òî -
ìó ÷òî íà ïà ðàë ëåëü íûõ êóð ñàõ (ñì. íè æå Òà ê òè êó âî æ äå -
íèÿ áðî íå òåõ íè êè â áîé) îíè áåñ ïî ëåç íû, à õîðîøè ëèøü
ïðè áèò âå ëîá â ëîá (÷òî â ñâîþ î÷å ðåäü âðåäíî äëÿ òàí -
êîâ). Íî ïî ì íè òå, øòóð ìî âûå îðó äèÿ íå çà ìå íÿ þò òàí êè,
îíè èõ äî ïî ë íÿ þò. Ñà ìûé «çà âà ëÿ ùèé» ïå õîò íûé þíèò
âðà ãà ìî æåò ïîä áèòü ãó ñå íè öó âà øåé ñà ìî õîä êå è ñïî êîé -
íî äî áèòü åå ñçà äè. Ïî ý òî ìó ñà ìî õîä êè íó æ äà þò ñÿ â ñðåä -
ñò âàõ ïîä äåð æ êè. Ïðî òèâ øòóð ìî âûõ îðó äèé âðà ãà èñ ïîëü -
çóé òå ñëå äó þ ùóþ òà ê òè êó: çà õî äè òå âñå ãäà ñçà äè, à âà øè
òàí êè ïóñòü ñëå äó þò íà ïà ðàë ëåëü íûõ êóð ñàõ.

À âîò áû ñò ðûé ñïî ñîá ïîä äåð æàòü îã íåì ñ ïî ìî ùüþ ñà -
ìî õî äîê ïå ðå ïðà âó, ê ïðè ìå ðó, ÷å ðåç Äîí. Åñ ëè 2 ìàð ø ðó -
òà ïå ðå ïðà âû ðàñ ïî ëî æå íû ðÿ äîì, òî ïî îä íî ìó èç íèõ
ïóñòü ïå ðå ïðà â ëÿ þò ñÿ âîé ñêà, à íà äðó ãîì ïî ñòàâü òå íà
ðàñ ñòî ÿ íèè âû ñ ò ðå ëà äî âðà æå ñêî ãî áå ðå ãà 2 øòóð ìî âûõ
îðó äèÿ (îä íî çà äðó ãèì). Îíè áó äóò óáè âàòü âñå âðà æå ñêèå
þíè òû, êî òî ðûå îñ ìå ëÿò ñÿ ïî ìå øàòü ïå ðå ïðà âå.

11. Òÿ æå ëûé òàíê T-VI «Òèãð». Õî ðî øåå îðó æèå, íî
îá ëà äà åò ñó ùå ñò âåí íûì ìè íó ñîì – ìà ëîé ñêî ðî ñòüþ õî äà.
Òàê ÷òî ëó÷ øå ñòà ðàòü ñÿ ïó ñ êàòü èõ âïå ðå äè ïðè íà ñòó ï ëå -
íèè (âñå ðàâ íî ñêî ðî îñ òàëü íûå îá ãî íÿò) è íå ñòà âèòü â ðå -
çåðâ - âñå ðàâ íî íå óñ ïå þò ê ìå ñ òó ïðî ðû âà âà øåé îáî ðî -
íû âðà ãîì.

12. Ðå à ê òèâ íûé ìè íî ìåò ÁÌ-13 «Êà òþ øà». Ëó÷ øå

íå îáú å äè íÿòü èõ âî îá ùå – òî ã äà ðà êå òû áó äóò òðà òèòü ñÿ
áî ëåå ýêî íî ìè ÷ íî è íà êðû âàòü áîëü øóþ òåð ðè òî ðèþ. «Êà -
òþ øè» èñ ïîëü çó þò ñÿ ïðî òèâ ñêî ï ëå íèé ïðî òèâ íè êà: îä íî -
âðå ìåí íûé óäàð 4-õ è áî ëåå ÁÌ-13 ïî îä íîé ãðóï ïè ðîâ êå
ñïî ñî áåí óáèòü âñåõ, êòî òàì íà õî äèò ñÿ. ×òî áû ëó÷ øå ïî ëó -
÷à ëîñü íà êðû âàòü âðà ãà, «êà òþ øà» äîë æ íà íà õî äèòü ñÿ íà
áîëü øîì óäà ëå íèè îò ïðî òèâ íè êà, òî ã äà ðàç áðîñ ðà êåò  ïî -
ëó ÷èò ñÿ áîëü øèì, è îíè íà êðî þò áîëü øóþ ïëî ùàäü. Åñ ëè
æå îò «êà òþ øè» òðå áó åò ñÿ òî ÷ íîñòü ïî ïà äà íèÿ, òî åå íà äî
ïîä âå ñ òè êàê ìî æ íî áëè æå ê öå ëè. Íî íå îáÿ çà òåëü íî â êà -
êîé-òî âðà æå ñêèé þíèò âû ïó ñ êàòü 1/3 âà øå ãî áî å çà ïà ñà  –
äî ñ òà òî ÷ íî âû ïó ñ òèòü ïî öå ëè íåîáõîäèìîå êîëè÷åñòâî
ðà êåò, à ïî ñ ëå ýòî ãî ïðè êà çàòü ìà øè íå åõàòü â ëþ áóþ òî ÷ -
êó êàð òû. «Êà òþ øà» ïðå êðà òèò ñòðåëü áó è ïî åäåò. Ïó ñ òûå
ÁÌ-13 ìî æ íî èñ ïîëü çî âàòü êàê ðàç âåä ÷è êîâ èëè ñäå ëàòü
òàê, ÷òî áû îíè îò âëå êà ëè íà ñå áÿ îãîíü âðà ãà.

13. Áðî íå òðàí ñ ïîð òåð (ó íåì öåâ) è áðî íå àâ òî ìî -
áèëü (ó ðóñ ñêèõ). Îáà îíè îò ëè ÷à þò ñÿ ñêî ðî ñòüþ è âû ñî -
êîé ñêî ðî ñòüþ ñòðåëü áû â ñî ÷å òà íèè ñ âû ñî êîé ïîä âè æ íî -
ñòüþ. Ïî ý òî ìó êðóï íîå ñî åäè íå íèå (10 è áî ëåå åäè íèö) ìî -
æåò ïî áå äèòü øòóê 6-7 òàí êîâ (êðî ìå «Òèã ðîâ»), åñ ëè, êî íå -
÷ íî æå, íå çà áû âàòü ïî ñòî ÿí íî äâè ãàòü ñÿ, èñ ïîëü çóÿ òà ê òè -
êó «ëîá â ëîá» (î íåé íè æå).

14. Íå ìå ö êàÿ ìî òî ïå õî òà. Õî ðî øî ïîä äåð æè âà åò
ñâîþ ïå õî òó â îáî ðî íå, íî åå êà ÷å ñò âà ëó÷ øå âñå ãî ïðî ÿâ -
ëÿ þò ñÿ òî ã äà, êî ã äà îíà äâè ãà åò ñÿ. Øòóê 7 ìî òî öè ê ëîâ ñïî -
ñîá íû óíè÷ òî æèòü 4 è áî ëåå òàí êîâ, à î øòóð ìî âûõ îðó äè -
ÿõ ÿ âî îá ùå íå ãî âî ðþ, îñî áåí íî åñ ëè íà ïà äå òå íà íèõ ñçà -
äè. Ìî òî öè ê ëû ïðè ýòîì äîë æ íû ïî ñòî ÿí íî äâè ãàòü ñÿ íà
ïà ðàë ëåëü íûõ êóð ñàõ (î íèõ íè æå). Òî  æå ñà ìîå îò íî ñèò ñÿ
è ê áî ÿì ñ ïå õî òîé. Íî ïðî òèâ ïå õî òû è áðî íå àâ òî ìî áè -
ëåé ìî òî öè ê ëè ñòû ìà ëî ýô ôå ê òèâ íû. Èõ ìî æ íî ñ óñ ïå õîì
èñ ïîëü çî âàòü â àòà êå íà ïî ëå âûå ïóø êè è ãà ó áè öû – ââè äó
âû ñî êîé ñêî ðî ñòè. À ëó÷ øå âñå ãî èñ ïîëü çî âàòü ìî òî ïå õî òó
â ñî ÷å òà íèè ñ òàí êà ìè.

15. Ñòî ðî æå âàÿ âûø êà ñ ïó ëå ìå òîì. Òîë êó îò íèõ
ìà ëî. Îä íà «Ïàí òå ðà» ìî æåò  ó íè÷ òî æèòü ñêîëü êî óãîä íî
òà êèõ âû øåê. Íî 1-2 âûø êè â ñî ÷å òà íèè ñ 3-4 òàí êà ìè è 2-3
þíè òà ìè ïå õî òû, ñòî ÿùè ìè íà ñî ñåä íèõ îò âûø êè ëî êà öè -
ÿõ, ìî ãóò íå êî òî ðîå âðå ìÿ ñäåð æè âàòü íà ñòó ï ëå íè å  ïðî -
òèâ íè êà è íà íå ñ òè åìó äî ñ òà òî ÷ íûé óðîí. Ïðè àòà êå âðà -

Ìî ñ ê âà

1. «Áó êà» — (095) 111-5156

2. «Ãëî áóñ» — (095) 240-7405

3. «GameLand» — (095) 288-3218

4. «Ëî ãîñ-Ì» — (095) 200-2122

Ñòðà ñò íîé á-ð ä. 3

óë. Áàð ðè êàä íàÿ ä. 2

óë. Ñòà ðûé Òîë ìà÷åâ ñêèé ïåð.,

ä.5, ïîäú åçä 2

óë. Âîë õîí êà ä. 6, ñòð.1

óë. Êðà ñ íî ïðóä íåí ñêàÿ ä.7/9

óë. 2-ÿ Çâå íè ãî ðîä ñêàÿ ä.13

óë. Âåðõ íÿÿ Ñû ðî ìÿò íè÷åñ êàÿ ä.2

5. «Ìà àðò» — (095) 128-9904

6. «Ìå ò ðî Ï ðåññ» — (095) 270-0703

7. «Îäà» (ðå ãè î íàëü íûé ðàñ ïðî ñòðà -

íè òåëü) — (095) 200-2328

8. «Ñå ãî ä íÿ-Ïðåññ» —

(095) 252-4661

9. Èãîðü Þð÷åí êî — (095) 396-6712

Ñàíêò-Ïå òåð áóðã

1. «Äîì Êíè ãè» — (812) 219-4923

2. «Ìå ò ðî Ï ðåññ» — (812) 294-1109

3. «ÑÈ èÐ» (ñî þç èç äà òå ëåé è ðàñ ïðî -

ñòðà íè òå ëåé) — (812) 316-2588

4. «ÍËÎ» — (812) 277-2289

5. Ïóø êèí ñêàÿ, 14 —

(812) 164-94-35

6. «GameLand» — (812) 966-2846

Êà çàõ ñòàí

Àë ìà-Àòà

1. Âëà äè ñ ëàâ Ëþá÷àí ñêèé —

(3272) 43-69-16

2. Òîð ãî âàÿ ñåòü «Ôýí òå çè» –

(3272) 41-03-31

Óê ðà è íà

Ýêñ êëþ çèâ íûé ïðåä ñòà âè òåëü íà òåð -

ðè òî ðèè Óê ðà è íû

ÇÀÎ «Íî âàÿ Êîë ëåê öèÿ», Êè åâ

Îò äåë ðå à ëè çà öèè: (044) 449-12-90

Îò äåë ðå ê ëà ìû: (044) 443-63-23

Ëèò âà

Âèëü íþñ

Æàé äè ìó Øà ëèñ

Ñåð ãåé Ãî ðå âîé

23-04-42

23-06-04

Îï òî âûå ðàñ ïðî ñòðà íè òå ëè æóð íà ëà «Ñòðà íà Èãð»
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æå ñêèõ âû øåê ëó÷ øå âñå ãî äåé ñò âî âàòü òàí êà ìè.

Òà ê òè êà ââå äå íèÿ áðî íå òåõ íè êè â áîé.
«Ïà ðàë ëåëü íûå êóð ñû». Ýòî íà çâà íèå (ìîå) ìà íåâ -

ðà áðî íå òåõ íè êè, êî ã äà âà øà è òåõ íè êà ïðî òèâ íè êà äâè -
ãà åò ñÿ â îä íîì èëè ïðî òè âî ïî ëî æ íûõ íà ïðà â ëå íè ÿõ ïà -
ðàë ëåëü íî. Âðàã çà ÷à ñ òóþ âî îá ùå ñòî èò, à âû äâè ãà å òåñü.
Ìà íåâð ýô ôå ê òè âåí ïðè òàí êî âîì áîå, îñî áåí íî êî ã äà
ó âàñ òàí êîâ ìåíü øå, ÷åì ó ïðî òèâ íè êà. Íåýô ôå ê òè âåí
êî ã äà ó âàñ â ãðóï ïå áðî íå òåõ íè êè áîëü øóþ ÷àñòü ñî ñòà â -
ëÿ þò øòóð ìî âûå îðó äèÿ. Òàê êàê ó ñà ìî õî äîê ôè ê ñè ðî -
âàí íàÿ áàø íÿ, è ñòðå ëÿòü îíè ìî ãóò òîëü êî ïðÿ ìî, äàí -
íûé ìà íåâð ïðè âå äåò ëèøü ê áåñ ïî ëåç íîé èõ ïî òå ðå.

«Ëîá â ëîá». Ìà íåâ ð, êî ã äà âà øè áðî íå òàí êî âûå ñè -
ëû ïðî õî äÿò ñòðîé ïðî òèâ íè êà íà ñêîçü. Àê òó à ëåí äëÿ
øòóð ìî âûõ îðó äèé è áðî íå òðàí ñ ïîð òå ðîâ. Ïåð âûå ñòðå -
ëÿ þò òîëü êî ïî ïðÿ ìîé, à ó ïî ñ ëåä íèõ íå áîëü øîé ðà äè óñ
ïî ðà æå íèÿ. Òàí êè ïðè ýòîì ìà íåâ ðå íå ñóò áîëü øèå ïî -
òå ðè îò ñòðåëü áû â óïîð è âðà æå ñêîé ïå õî òû. Äàí íûé ìà -
íåâð òàêæå àêòóàëåí äëÿ ïåõîòû èç-çà ìà ëî ãî ðà äè ó ñà
ñòðåëü áû.

Çà ìå ÷à íèÿ:
1. Åñ ëè âû èã ðà å òå çà íåì öåâ è ñëû øè òå, ÷òî âðà æå -

ñêàÿ «êà òþ øà» îò êðû ëà îãîíü, ñðà çó ïðè âî äè òå â äâè æå -
íèå âñå, ÷òî äâè ãà åò ñÿ, èíà ÷å âàì îáåñ ïå ÷å íû êðóï íûå
ïî òå ðè.

2. «Êà òþ øè» âçðû âà þò ñÿ, êî ã äà «óìè ðà þò», è, êàê íè
ñòðàí íî, âçðû âà þò ñÿ, äà æå åñ ëè îíè ïó ñ òûå. Òàê ÷òî ïó ñ -
òûå «êà òþ øè» â ãó ùå âðà ãà åùå ñïî ñîá íû ïðè ÷è íèòü åìó
âðåä…

3. Ýòî äà æå íå ïîä ñêà ç êà, à ñî âåò. Ïî ì íè òå, ÷òî þíè -
òû òî æå ìî ãóò ñòðå ëÿòü ïî ñâî èì, â òîì ÷è ñ ëå è ñëó ÷àé -
íî. Òàê îä íà æ äû ìîÿ «Ïàí òå ðà» îä íèì âû ñ ò ðå ëîì óáè ëà
äâóõ çàé öåâ: îä íî ãî çå ëå íî ãî, à äðó ãî ãî êî ðè ÷ íå âî ãî. Çå -
ëå íûì îêà çàë ñÿ ïå õîò íûé þíèò êîì ïü þ òå ðà, à êî ðè ÷ íå -
âûì – ìîé áåä íûé áðî íå òðàí ñ ïîð òåð…

Âñå, ñ îïè ñà íè åì ÿ çà êîí ÷èë.
Ñ óâà æå íè åì,
Àð òåì ÏËÀ ÒÎ ÍÎÂ
ã. Ñàíêò-Ïå òåð áóðã

Çäðàâ ñò âóé òå, óâà æà å ìàÿ ðå äàê öèÿ!
Íà íà ïè ñà íèå ýòî ãî ïèñü ìà ìå íÿ ïîä âèã ëà ñòà òüÿ â

îä íîì èç íî ìå ðîâ âà øå ãî æóð íà ëà î Need for Speed 2.
Êàê òîëü êî ÿ óâè äåë ñêðèí øî òû è ïðî ÷è òàë ñïè ñîê ìà -
øèí, íà êî òî ðûõ ìî æ íî áó äåò ãî íÿòü ñÿ, ÿ ïî íÿë – ýòî òî, 
÷òî ìíå íó æ íî. Îä íà êî ïî ñ ëå ïðî ÷òå íèÿ ñòà òüè ìîÿ ýé -
ôî ðèÿ ÷à ñ òè ÷ íî óëå òó ÷è ëàñü, è ó ìå íÿ ïî ÿ âèë ñÿ ðÿä ìû -

ñ ëåé, êî òî ðû ìè ÿ ðå øèë ïî äå ëèòü ñÿ ñ âà ìè.
Ïî ë íî ñòüþ ñ âà ìè ñî ã ëà ñåí, ÷òî â NFS ìî æ íî â ïðèí -

öè ïå íå âêëþ ÷àòü êîëü öå âûå òðå êè – ïî íèì åç äèòü íå
î÷åíü èí òå ðå ñ íî. Êî ã äà âñå çåð êà ëî çàä íå ãî âè äà çà íè -
ìà åò ïå ðå äîê ìà øè íû îï ïî íåí òà, èç-çà íåå âû ãëÿ äû âà åò
ìè ãàë êà ïî ëè öåé ñêî ãî, êî òî ðûé òàê è ðâåò ñÿ àðå ñòî âàòü
òå áÿ, íà äî ñðî ÷ íî îá ãî íÿòü ïî ïóò íûé ïè êàï, à òóò åùå
íå êñòà òè ïîä âåð íóâ øèé ñÿ «÷àé íèê» ïî âñòðå ÷ íîé ïî ëî ñå
– âîò ýòî íà ñòî ÿ ùåå èñ ïû òà íèå! Íà êðó ÷è âà íèå æå êðó ãîâ
ïî êîëü öå âîé òðàñ ñå íå äà åò òà êèõ îùó ùå íèé, âäî áà âîê
íå âîç ìî æ íî ïðåä ñòà âèòü ñå áå, ÷òî òû ïðî ñ òî åäåøü íà
äà ÷ó, òîëü êî íà «Ëàì áîð ä æè íè».

Êñòà òè, î «÷àé íè êàõ». Èõ ïî âå äå íèå â ïåð âîé ÷à ñ òè
áû ëî, ïî ìåíü øåé ìå ðå, íå ëî ãè ÷ íûì. Êî ã äà èäåøü íà
íèõ «ëîá â ëîá» (ê ïðè ìå ðó, ïðè îá ãî íå), îíè íå ïðåä -
ïðè íè ìà þò íè ÷å ãî – â ëó÷ øåì ñëó ÷àå, ïî ñèã íà ëÿò. Íîð -
ìàëü íûé âî äè òåëü â òà êîé ñè òó à öèè ïî ñòà ðàë ñÿ áû èç áå -
æàòü ñòîëê íî âå íèÿ, óé äÿ, ê ïðè ìå ðó, íà îáî ÷è íó. Ïî íÿò -
íî, ÷òî òðå áî âàòü ýòî ãî îò AI òðó ä íî, íî õî òÿ áû ïóñòü
òîð ìî çÿò – âñå-òà êè ïðî ñòðàí ñ ò âà äëÿ ìà íåâ ðîâ èã ðî êà
áó äåò áîëü øå. Îïÿòü-òà êè íå ïî íÿò íî, çà ÷åì â èã ðå ðå à -
ëè çî âàí êëà ê ñîí – ìî æ íî äà âèòü ñêîëü êî óãîä íî, âñå ðàâ -
íî äî ðî ãó íè êòî íå óñ òó ïèò. Íà âåð íîå, áî ëåå ðå àëü íîå
ïî âå äå íèå «÷àé íè êîâ» ñäå ëà ëî áû èã ðó áî ëåå èí òå ðå ñ -
íîé. Âïðî ÷åì, ïî êà áîëü øèí ñò âî òðå êîâ â NFS – êîëü öà,
íà äå ÿòü ñÿ íà âî ïëî ùå íèå ìå÷ òû î ïðî äâè íó òîì AI íå
ïðè õî äèò ñÿ.

×òî æå êà ñà åò ñÿ ïî âðå æ äå íèé àâ òî ìî áè ëÿ, òî òóò ÿ ñî -
ã ëà ñåí ñ ìíå íè åì EA. Ïî èã ðàâ â Road Rash, ÿ ïî íÿë, ÷òî
ðàç ðà áîò ÷è êè NFS îêà çà ëè ãåé ìå ðàì íå îöå íè ìóþ óñ ëó -
ãó, ëè øèâ èõ ðàç áè âà å ìî ãî àâ òî ìî áè ëÿ. Èíà ÷å â ðå æè ìå
Head to Head äî á ðàòü ñÿ äî ôè íè øà ñòà íåò ïðî á ëå ìà òè -
÷ íî, ïî ñêîëü êó ëè ÷ íî ÿ èíî ãäà ñïå öè àëü íî ðàç áè âàþ ìà -
øè íó, ÷òî áû ñíÿòü ñ õâî ñòà îñî áî íà çîé ëè âî ãî ïî ëè öåé -
ñêî ãî. Íà âåð íîå, äðó ãèå ôà íà òû NFS òî æå ïîëü çó þò ñÿ
ïî äîá íûì ïðè å ìîì. Òàê æå, íà ìîé âçãëÿä, ïëî õî, ÷òî
âî äè òåëü îñ òà åò ñÿ â ìà øè íå âî âðå ìÿ àâà ðèè – åå ÷à ñ òî
òàê êðó òèò, ÷òî ïî òîì ìî æ íî ïî òå ðÿòü îðè åí òà öèþ.

Òå ïåðü î ñà ìîì æè âî òðå ïå ùó ùåì – âû áî ðå ïà âà òî -
ìî áè ëåé. Èç ìå íå íèÿ ïî ñðàâ íå íèþ ñ ïåð âîé ÷à ñòüþ ïðî -
èçîø ëè îï ðå äå ëåí íî íå â ëó÷ øóþ ñòî ðî íó. Ëè ÷ íî ÿ âïîë -
íå ñî ã ëà ñåí òîëü êî ñ âûáîðîì òðåõ èç âîñü ìè ìî äå ëåé –
«Ìàê-Ëà ðå íîì», «ßãó à ðîì» è «Èñ äå ðîé». Êàê ýòî íè
ñòðàí íî, íî «Èñ äå ðà» – íå êîí öåïò-êàð, à ìåë êî ñå ðèé íàÿ
ìî äåëü, î ÷åì óïî ìè íà åò ñÿ, â ÷à ñò íî ñòè, â íå ìåö êèõ àâ -
òî ìî áèëü íûõ ñïðà âî ÷ íè êàõ çà 1995-96 ãî äû. ×òî êà ñà åò -
ñÿ «Ëî òó ñîâ», òî «Ýñ ïðèò V8» èìå åò â ñâî åé îñ íî âå «Ýñ -
ïðèò» 1987 ãî äà – ëèøü íå ñêîëü êî èç ìå íèë ñÿ äè çàéí è óñ -
òà íî â ëåí íî âûé ìî òîð, à î ìî äå ëè «Ëî òóñ GT1» ÿ âî îá ùå
íå ñëû øàë, õî òÿ ñ÷è òàþ, ÷òî çíàþ âñå ñïîð òèâ íûå ìî äå -
ëè, âû ïó ùåí íûå çà ïî ñ ëåä íèå 8-10 ëåò.

Ïî ÿ â ëå íèå æå â èã ðå êîí öåïò-êà ðîâ âî îá ùå òðó ä íî
îáú ÿ ñ íèòü. Çà ÷åì âîñ ñî ç äà âàòü êà êèå-òî íå ðå àëü íûå ìî -
äå ëè, êî ã äà â ìè ðå ïî ë íî îò ëè ÷ íûõ ñå ðèé íûõ ñïîð òèâ -
íûõ ìà øèí? Íà óì ñðà çó æå ïðè õî äÿò ïî êðàé íåé ìå ðå
òðè ìî äå ëè, êî òî ðûå ìîã ëè áû çà íÿòü äî ñ òîé íîå ìå ñ òî â
NFS 2 – «Ferrari F50», «Ferrari 550 Maranello» è «Astron
Martin DB7». Â äî ïî ë íå íèå ê íèì ìî æ íî âñïîì íèòü åùå
ñ äå ñÿ òîê ìà øèí, âïîë íå ïîä õî äèâ øèõ äëÿ èã ðû. Êðî ìå
òî ãî, ìà ëî âå ðî ÿò íî ÷òî «Ôîðä» è «Èòàë Äè çàéí» ïðå äî ñ -
òà âè ëè â ðàñ ïî ðÿ æå íèå EA ñâîè ìî äå ëè äëÿ âñå ñòî ðîí íå -
ãî èñ ïû òà íèÿ, ïî ý òî ìó èõ ïî âå äå íèå íà äî ðî ãå â èã ðå áó -
äåò âçÿ òûì «ñ ïî òîë êà». Âïðî ÷åì, åñ ëè áû «Ôîðä» è ïðå -
äî ñ òà âèë ñâîè ìî äå ëè â ðàñ ïî ðÿ æå íèå èñ ïû òà òå ëåé, ÿ ñî -
ì íå âà þñü â òîì, ÷òî èñ ïû òà íèÿ áû óäà ëèñü – êà ÷å ñò âî
àìå ðè êàí ñêèõ «êîí öå ï òîâ» íå âñå ãäà ñî îò âåò ñò âó åò èõ
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âíåø íî ñòè.
Íà ìîé âçãëÿä, ïî ÿ â ëå íèå «Ôîð äîâ» ñâÿ çà íî ñ

òåì, ÷òî ÅÀ  – àìå ðè êàí ñêàÿ êîì ïà íèÿ, è ïî ý òî ìó â NFS2
îáÿ çà òåëü íî äîë æ íû áûòü àìå ðè êàí ñêèå ìà øè íû, ïðè -
÷åì ñïîð òèâ íûå è íî âûå. Åñ ëè áû â ÅÀ ïëà íè ðî âà ëè âû -
ïó ñ òèòü èã ðó îñå íüþ èëè õî òÿ áû ëå òîì, òî ïðî á ëåì áû
íå áû ëî – â ÿí âà ðå áûë ïðåä ñòà â ëåí àá ñî ëþò íî íî âûé
«Øåâ ðî ëå Êîð âåò». Äðó ãèå âû ïó ñ êà å ìûå â Àìå ðè êå
ñïîð òèâ íûå ìîäå ëè, ïî-âè äè ìî ìó, íå ïî äî øëè: ÷àñòü èç
íèõ, êàê «Ôîðä Òàí äåð áåðä» – ñïîð òèâ íûå òîëü êî ïî íà -
ç âà íèþ, ÷àñòü (êàê «Êà ìàð ðî») – âû ïó ñ êà þò ñÿ óæå äàâ íî.
Ïðàâ äà, â Àìå ðè êå âñå æå åñòü äâå ñå ðèé íûå ìî äå ëè, äî -
ñ òîé íûå NFS2, è ïðè ÷åì  äî ñòà òî ÷ íî ñâå æèå – ýòî «Ôîðä
Ìó ñ òàíã» è «Ïëè ìóò Ïðî óëåð». Åäèí ñò âåí íûì âîç ðà æå -
íè åì ïðî òèâ èõ âêëþ ÷å íèÿ â èã ðó ìî æåò áûòü òî, ÷òî èõ
ñêî ðî ñò íûå è äè íà ìè ÷å ñ êèå õà ðà ê òå ðè ñòè êè ñó ùå ñò âåí íî
õó æå, ÷åì ó «ßãó à ðà» è «Ìàê-Ëà ðå íà». Òî åñòü ïî íÿòü
ïðè ñóò ñò âèå â èã ðå «Ôîð äîâ» âñå-òà êè ìî æ íî, ê òî ìó æå,
õî äÿò óïîð íûå ñëó õè î âîç ìî æ íî ñòè ïðî èç âîä ñò âà îã ðà -
íè ÷åí íîé ñå ðèè ìî äå ëè GT90.

À âîò ÷åì ðó êî âî äñòâî âà ëèñü ÅÀ, êî ã äà ïî ñ ëåä íåé ìî -
äå ëüþ äëÿ NFS2 âû áðà ëè «Èòàë Äè çàéí Êà ëó», ëè ÷ íî ÿ òàê
è íå ïî íÿë. «Êà ëà» – îäèí èç äëèí íîé ÷å ðå äû êîí öå ï òîâ,
êî òî ðûå Ä. Äæó èä æà ðî âû ñòà â ëÿ åò êà æ äûé ãîä íà ñà ëî íå
â Æå íå âå. Ìî äåëü ýòó ê ýòàï íûì äëÿ òâîð ÷å ñò âà Äæó èä -
æà ðî íè êî ã äà íå ïðè ÷è ñ ëÿ ëè, à â âîç ìî æ íîñòü åå ñå ðèé -
íî ãî ïðî èç âîä ñò âà ñ ñà ìî ãî íà ÷à ëà âå ðè ëè íå ìíî ãèå. Åñ -
ëè óæ ñî ç äà òå ëÿì NFS2 òàê çà õî òå ëîñü íå ïðî ñ òî èò àëü ÿí -
ñêîé ýê çî òè êè, à ñâåðõ ýê çî òè êè, òî ìî æ íî áû ëî âçÿòü
êîí öåïò-êàð «Çà ãà òî-Ðà ï òîð» 1996 ãî äà. Îí òî æå ïî ñòðî -
åí íà áà çå «Ëàì áîð ä æè íè», è âäî áà âîê ê ýòî ìó ôèð ìà
ïðè íè ìà ëà çà êà çû íà åãî ïðî èç âîä ñò âî îò ÷à ñò íûõ ëèö.
Íà áðà ëè ëè îíè èõ ñêîëü êî-íè áóäü, íå èç âå ñò íî, íî ñàì
ôàêò ïî ç âî ëÿ åò ðàñ ñìà ò ðè âàòü «Ðà ï òîð» êàê ìåë êî ñå -
ðèé íóþ ìî äåëü.

Âïðî ÷åì, ïðî òî, íà ÷åì íà äî áû ëî áû åç äèòü â NFS2,
ìî æ íî ðàñ ñó æ äàòü åùå äîë ãî, ïî ý òî ìó ìíå ïî ðà ïîä âå ñ -
òè èòîã ñâî èì ìû ñ ëÿì. Áåç ñî ì íå íèÿ, NFS2 – õî ðî øàÿ èã -
ðà, íà âåð íÿ êà îíà ñäå ëà íà ïðî ôåñ ñè î íàëü íî (êàê, âïðî -
÷åì, è âñå, ÷òî íå ñåò íà ñå áå ëî ãî òèï ÅÀ) è áó äåò óâ ëå êàòü
òàê æå, êàê è ïåð âàÿ ÷àñòü. Îä íà êî íå êî òî ðûå ìî ìåí òû,
ðå à ëè çî âàí íûå â NFS2, âû çû âà þò íå äî ó ìå íèå. Ïî õî -
æå, ÷òî ïðè ñî ç äà íèè èã ðû ïû òà ëèñü óäî â ëå òâî ðèòü òðå -
áî âà íèÿ ê íåé íå èã ðî êîâ (êî òî ðûå íà âåð íÿ êà ïî ñû ëà ëè
ñâîè ïî æå ëà íèÿ ðàç ðà áîò ÷è êàì – áëà ãî èì òàì ïðî ùå, ó
íèõ ó âñåõ äî ñ òóï ê Èí òåð íå òó åñòü …), à âû ñ øå ãî ðó êî âî -
äñòâà êîì ïà íèè, êî òî ðîå áå ç ó ñ ëîâ íî õî ðî øèå ìå íåä æå -
ðû, íî ïëî õèå çíà òî êè èã ðó øåê. Âïðî ÷åì, ÿ íå òå ðÿþ íà -
äå æ äó – ãî äè êà ÷å ðåç äâà, âîç ìî æ íî, ïî ÿ âèò ñÿ NFS3, è
âîò â íåì-òî, íà êî íåö, ó÷ òóò âñå ïî æå ëà íèÿ èã ðî êîâ … À
ìî æåò, è íå ó÷ òóò.

Íà âåð íîå, âàì óæå ïî ðÿä êîì ïîä íà äî å ëè ìîè èç ëè ÿ -
íèÿ, è âû íå ìî æå òå ïî íÿòü, çà ÷åì ÿ âû ïëå ñêè âàþ íà âà -
øè çà íÿ òûå ãî ëî âû ñâîè ìû ñ ëè, êî òî ðûå íà äî áû àä ðå ñî -
âàòü â ÅÀ. Ïî ñòà ðà þñü îáú ÿ ñ íèòü. Ðîñ ñèé ñêàÿ èí äó ñò ðèÿ
èãð ðàç âè âà åò ñÿ ñå ìè ìèëü íû ìè øà ãà ìè. Ó íàñ óæå ñïî -
ñîá íû âû ïó ñ êàòü î÷åíü õî ðî øèå èã ðû, òà êèå êàê «ÏÐÎ -
ÒÈ ÂÎ ÑÒÎ ß ÍÈÅ». Êî ìó-íè áóäü èç ðàç ðà áîò ÷è êîâ ìî æåò
ïðèé òè â ãî ëî âó ìûñëü ñäå ëàòü ÷òî-íè áóäü ïî õî æåå íà
NFS. Âû íà õî äè òåñü â õî ðî øèõ îò íî øå íè ÿõ ñ áîëü øèí ñò -
âîì íà øèõ ñî ç äà òå ëåé èãð, à ÿ, ñêî ðåå âñå ãî – íå åäèí ñò -
âåí íûé ôà íàò NFS, êî òî ðûé âàì íà ïè ñàë, òàê ÷òî âû  áû
ìîã ëè äî íå ñòè äî ýòî ãî áó äó ùå ãî ðàç ðà áîò ÷è êà ìû ñ ëè
èã ðî êîâ, êî òî ðûå ïî ìîã ëè áû åìó â ñî ç äà íèè èã ðû. Åñ ëè
áû ýòî ñëó ÷è ëîñü, è õî òÿ áû ÷àñòü ïî æå ëà íèé áû ëà ó÷ òå -
íà, òî íà âåð íÿ êà â âû èã ðû øå áû ëè áû âñå – èã ðî êè ïî ëó -

÷è ëè áû áî ëåå êà ÷å ñò âåí íóþ èã ðó, à ðàç ðà áîò ÷è êè çà ñ÷åò
åå áîëü øîé ïî ïó ëÿð íî ñòè – áîëü øóþ ïðè áûëü. ÒÀ ÊÓÞ
èã ðó ÿ áû êó ïèë äà æå ëè öåí çè îí íóþ!

Ñ óâà æå íè åì, Ñòà íè ñ ëàâ ÁÅ Ëß ÅÂ
Ñàíêò-Ïå òåð áóðã.

ß è ìîé äðóã ðå øè ëè íà ïè ñàòü âàì ýòî ïèñü ìî, ïðî -
÷èòàâ î SkyNET â âà øåì æóð íà ëå. Êî íå ÷ íî, ÷è òàòü ïî -
äîá íûå ïóá ëè êà öèè äî âîëü íî èí òå ðå ñ íî, íî çíà å òå,
ñêîëü êî ëþ äåé – ñòîëü êî è ìíå íèé. Çíàòü ìíå íèå îïûò -
íî ãî ãåé ìå ðà î òîé èëè èíîé èã ðóø êå ïî ëåçíî, íî çà ÷åì
æå òàê îò êðî âåí íî íà çû âàòü ïëî õîé èã ðóø êó, êî òî ðàÿ íà
ñà ìîì äå ëå î÷åíü èí òå ðå ñ íà? Õîòü ïè øåì ìû âàì èç ìà -
ëåíü êî ãî è íå çà ìåò íî ãî ãî ðîä êà Âîë ãî ðå ÷åí ñêà Êî ñò -
ðîì ñêîé îá ëà ñ òè, êó äà ðåä êî ïî ïà äà åò ÷òî-ëè áî íî âîå è
èí òå ðå ñ íîå, íî, êàê ãî âî ðèò ñÿ, ãåé ìåð – îí è â Àô ðè êå
ãåé ìåð.

Áó ê âàëü íî äâà äíÿ íà çàä êî ìíå ïî ïàë CD ñ ýòîé èã -
ðóø êîé. Âå ëè êè ìè ôà íà òà ìè 3D-èã ðó øåê íàñ, êî íå ÷ íî,
íå íà çî âåøü, íî SkyNET íàñ îáî èõ çà õâà òèë ïî ë íî ñòüþ.
Ñî ã ëà ñ íû ìû è ñ íå ñî â ñåì õî ðî øèì êà ÷å ñò âîì ãðà ôè êè,
õîòÿ è çâó ê âå ëè êî ëåï íûé, íî çà ÷åì æå òàê áåñ ïî ùàä íî
èç íè ÷ òî æàòü ïðè òÿ ãà òåëü íîñòü ñà ìî ãî äåé ñò âèÿ? Õî òÿ íà
äàí íûé ìî ìåíò ìû âû øëè ëèøü ê íà ÷à ëó 4 ìèñ ñèè, íî
ðàç âå ìî æ íî ñðàâ íèòü ýòó èã ðóø êó ñ äðó ãè ìè (òî åñòü
áûâàþò è êðà ñè âåå, íî õó æå). Äåé ñò âèå çà õâà òû âà åò íà -
ñòîëü êî, ÷òî áó ê âàëü íî íå âîç ìî æ íî îòî ðâàòü ñÿ îò ìî íè -
òî ðà. Âû, ñêî ðåå âñå ãî, èã ðà ëè â îäè íî ÷ êó, à ïðåä ñòàâü òå:
îäèí õî äèò è óï ðà â ëÿ åò ñ êëà âè à òó ðû, à ïðè öåë è ìûø êà
íà õî äÿò ñÿ â âå äå íèè äðó ãî ãî. Âå ëè êî ëåï íîå îðó æèå, ðå -
àëü íî ñòü  âû ðè ñîâ êè ëàíä øàô òîâ, ñìåðòü ïîä æè äà åò çà
êà æ äûì óã ëîì. Àä ðå íà ëèí áðî äèò â êðî âè, èí ñòèíêò
è ÷óâ ñò âà îáî ñò ðå íû äî ïðå äå ëà! Âîò ÷òî çíà ÷èò ïî-íà -
ñòî ÿ ùå ìó ðà çû ãðàòü ñÿ! À åñ ëè èã ðàòü íå ñêîëü êî ÷à ñîâ
ïîä ðÿä áåç ïå ðå ðû âà? À? Êàê îùó ùå íèå? Âåäü íà âêóñ è
öâåò òî âà ðè ùåé íåò, íå òàê ëè? Ìû, êî íå ÷ íî, íå îò ðè öà -
åì ìíå íèå òà êèõ àâ òî ðè òå òîâ, êàê âû, íî ïî äó ìàé òå î
íàñ, î íå çà ìåò íûõ ïîëü çî âà òå ëÿõ PC. Âåäü ðåä êè â ãëó øè
õî ðî øèå èã ðóø êè, ëè òå ðà òó ðà äî õî äèò ñî ñêðè ïîì, à
òî, ÷òî äî õî äèò, áû ñò ðî ðàñ êó ïà åò ñÿ ïî áå øå íûì öå íàì
è çà ÷è òû âà åò ñÿ äî äûð…

… Êî íå ÷ íî, ìî æ íî ìàõ íóòü ðó êîé – âîò, ìîë, ìå ëî÷ü
ëå çåò â äå ëà âçðî ñ ëûõ ëþ äåé, à âåäü ïî ñòà òè ñòè êå áî ëåå
60% ãåé ìå ðîâ – ìû, ïîä ðî ñò êè. Òàê ÷òî ïðè ìè òå ê ñâå äå -
íèþ, à ïî êà – ïî êà.

Ëå î íèä ÌÈÍ ÄÀ ËÈÍ,
ã. Âîë ãî ðå ÷åíñê, Êî ñò ðîì ñêîé îá ëà ñ òè.
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Ïî ãî ðè çîí òà ëè:

4. Êâåñò. 7. Ñþ ðè êåí. 8. Ñîë äàò. 9. Ìà ðèî. 10. Áèò. 11. Ñà -
òóðí. 12. Íèí òåí äî. 13. Áîññ. 15. Öè âè ëè çà öèÿ. 18. Òà ðà êàí.
20. Ïîëê. 21. Ñòðà òå ãèÿ. 24. Êî ñ ìîñ. 26. Àñ. 29. Óëüò ðà. 31.
Òåê êåí. 32. Àð êà íî èä. 34. Äæýê. 36. Ãðåò ñêè. 37. Ðà äèî. 39.
Ñòàðò. 43. Ïëýé áîé. 44. Ðèíã. 45. ÍÕË. 47. Ëàò âèÿ. 49. Êèíã.
51. Íå âà äà.  53. Êàð òà. 56. Ìî íè òîð. 58. Ãðà ôè êà. 59. Ââîä.
61. Èí æå íåð. 64. Ðî áîò. 66. Ìè øåíü. 69. Äå ìî. 71. Ýí ò ðî íî -
èä. 72. Àïà÷. 74. Êà ïè òàí. 75. Àí êå òà. 76. Äè íà ìèò. 

Ïî âåð òè êà ëè:

1. Êî ëîí êè. 2. Òå ò ðèñ. 3. Áå âèñ. 4. Êàð òðèäæ. 5. Ñå ãà. 6.
Êîí ò ðàêò. 7. Ñî íè. 8. Ñî íèê. 9. Ìîíñòð. 10. Áàéò. 13. Áî íóñ.
14. Ñè ìó ëÿ òîð. 17. Èã ðà. 19. Ðà äàð. 22. Òàíê. 23. Ãèìí. 25.
Îðó æèå. 26. Àð êà äà. 27. Áëîê. 28. Àä. 30. Ôóò áîë. 32. Àð òå -
ôàêò. 33. Àð òèë ëå ðèÿ. 35. Ýíåð ãèÿ. 38. Îð êè. 40. Ãîá ëè íû.
41. Èí òåð íåò. 42. Êëþ÷. 46. ÍÁÀ. 48. Âè êèíã. 50. Ãîí êè. 52.
Äüÿ âîë. 54. Äðóæ áà. 55. Àäè äàñ. 56. Ìà ìîíò. 57. Òà íÿ. 60.
Çå ì ëÿ. 62. Êðîâü. 63. Äå ñàíò. 65. Òî ïîð. 67. Ìè øåíü. 68.
Ìî äåì. 70. Äçîò. 73. ßä.

Â ôåâ ðàëü ñêîì íî ìå ðå ÑÈ ó âàñ åñòü îïè ñà íèå
âñåõ òðåõ ïðè ñòà âîê ñ èõ òåõ íè ÷å ñ êè ìè õà ðà ê -
òå ðè ñòè êà ìè. Îò òó äà ÿ óç íàë, ÷òî îñ íîâ íàÿ ïà -

ìÿòü Sony PlayStation 2 ÌÁàéò, âè äåî ïà ìÿòü –
1Ìáàéò è çâó êî âàÿ ïà ìÿòü – 512 êÁàéò.

À åñ ëè ïî ñìî ò ðåòü çà ñòàâ êó íà äå ìî-äèñ êå, òî ìî æ íî
óâè äåòü äðó ãèå öèô ðû. Îñ íîâ íàÿ ïà ìÿòü 16 Mb, âè äåî -
ïà ìÿòü – 8 Mb, à çâó êî âàÿ ïà ìÿòü – 4Ìb. Êðî ìå ýòî ãî,
ïðî èç âî äè òåëü íîñòü ïðè ñòàâ êè ñî ñòà â ëÿ åò 1,5 ìèë ëè î -
íîâ ïî ëè ãî íîâ â ñå êóí äó. Òàê êî ìó æå âå ðèòü – âàì èëè
èì?

Äå íèñ. Ãî ðîä Ìî ñ ê âà.

Óâà æà å ìûé Äå íèñ! Íà ñà ìîì äå ëå, â ýòîì âî ï ðî ñå
ïðà âû âñå. Ê ñî æà ëå íèþ, âñå êîì ïà íèè â ðå ê ëà ìå ñâî -
åé ïðî äóê öèè âñå ãäà ïîëü çó þò ñÿ, äà è áó äóò ïîëü çî âàòü -
ñÿ òâî èì íå çíà íè åì òåõ íè ÷å ñ êèõ òåð ìè íîâ. È, òà êèì
îá ðà çîì, îíè ââî äÿò òå áÿ â çà áëó æ äå íèå, íå ñêà çàâ íè
ñëî âà íå ïðàâ äû.

Íà ÷ íåì ñ îáú å ìà ïà ìÿ òè. Íå çíà åì, êòî ïåð âûé íà -
÷àë ýòó çà òåþ, íî ìèð èã ðî âûõ ïðè ñòà âîê âñå ãäà èç ìå -
ðÿë îáú åì ïà ìÿ òè íå òàê, êàê ïðè íÿ òî. Âìå ñòî îá ùå -
ïðè íÿ òîé åäè íè öû èç ìå ðå íèÿ – 1 Ìå ãà Áàéò èñ ïîëü çó åò -
ñÿ åå ïðî èç âîä íàÿ, 1 Ìå ãà Áèò. Öèô ðû ñòà íî âÿò ñÿ îò
ýòî ãî áîëü øå, à âîò ñìûñë îò ýòî ãî íå ìå íÿ åò ñÿ. Òà êèì
îá ðà çîì, «âñå ãî ëèøü» îäèí Ìå ãà Áàéò ïðå âðà ùà åò ñÿ â
ìàñ ñèâ íûå 8 Ìå ãà Áèò, òî ÷ íî òàê  æå, êàê îäèí êè ëî -
ãðàìì ïðå âðà ùà åò ñÿ â 1000 ãðàìì. À òàê êàê ñî êðà ùå -
íèÿ îò Ìå ãà Áèò è Ìå ãà Áàéò î÷åíü ñõîä íû ïî âè äó, ìà -
íè ïó ëè ðî âàòü öèô ðà ìè â ñâîþ ïîëü çó äëÿ Sony, Sega,
Nintendo è Panasonic ñòà íî âèò ñÿ î÷åíü è î÷åíü ïðî ñ -
òî.

Òî æå ñà ìîå êà ñà åò ñÿ è ïðî èç âî äè òåëü íî ñòè ïðè -
ñòàâ êè. Áûòü ìî æåò, ãäå-òî â ëà áî ðà òî ðèè PlayStation
ñìîã ëà îá ðà áî òàòü áî ëåå 1,5 ìèë ëè î íà ïî ëè ãî íîâ â ñå -
êóí äó. Íî âîò Sony ïî ÷å ìó-òî çà áû ëà ñêà çàòü – êà êèõ
ïî ëè ãî íîâ, è ïðè êà êèõ óñ ëî âè ÿõ. Ïî âñåé âè äè ìî ñòè ,
ýòî áû ëà íå èã ðà, à ïî ëè ãî íû áû ëè áåç òåê ñòóð è íà ñà -
ìîì íè ç êîì ðàç ðå øå íèè. Âêëþ ÷àÿ æå â ðà áî òó âñå àï -
ïà ðàò íûå âîç ìî æ íî ñòè ïðè ñòàâ êè, äî áà â ëÿÿ óï ðà â ëå -
íèå ýòè ìè ïî ëè ãî íà ìè, à òàê æå èñ êóñ ñò âåí íûé èí òåë -
ëåêò ïðî òèâ íè êîâ, âêëþ ÷èâ îá ðà áîò êó çâó êîâ è ìó çû êè,
ðàç ðà áîò ÷è êè ñìîã ëè äî áèòü ñÿ íà Playstation îá ðà áîò êè
«âñå ãî-ëèøü» îêîëî120 òû ñÿ÷ ïî ëè ãî íîâ â ñå êóí äó. 

Òà êèì îá ðà çîì, ïðè íè ìàÿ âî âíè ìà íèå òîò
ôàêò, ÷òî âñå êîì ïà íèè ÷à ñ òî ÷òî-òî íå äî ãî âà ðè âà þò, à
ïî ðîé è ïðî ñ òî âðóò (âñïîì íèì Atari Jaguar 64 Bit),
òî ëó÷ øèì ñïî ñî áîì èç áå æàòü íå âåð íîé èí òåð ïðå òà -
öèè èõ ñëîâ ìî æåò ñòàòü òîëü êî ïî âû øå íèå âà øå ãî ñîá -
ñò âåí íî ãî óðîâ íÿ îá ðà çî âà íèÿ â ýòîé îá ëà ñ òè.

Óâà æà å ìàÿ ðå äàê öèÿ ÑÈ! Êàê âû ñ÷è òà å òå: ïî ñ -
ëå òî ãî, êàê Sony âû ïó ñ òèò ñâîþ íî âóþ ïðè ñòàâ -
êó, îíà ïðå êðà òèò ïðî èç âîä ñò âî PlayStation?

Õî òå ëîñü áû óç íàòü, ñêîëü êî åùå Sony PlayStation
áó äåò ñðå äè ìîù íûõ ïðè ñòà âîê?

1. Íåò, íå ïðå êðà òèò. Åùå, ïî êðàé íåé ìå ðå, â òå ÷å -
íèè ãî äà – ïîë òî ðà íà íåå áó äóò âû õî äèòü èã ðû, äà è ñà -
ìà ïðè ñòàâ êà, ïðàâ äà óæå ïî íè ç êîé öå íå, áó äåò ïðî -
äîë æàòü ïðî äà âàòü ñÿ. Íî áåñ ïî êî èòü ñÿ îá ýòîì íå ñòî -
èò. Íî âàÿ ñè ñ òå ìà îò Sony âûé äåò íå ðà íåå, ÷åì ÷å ðåç
ãîä-äâà, à ñå ãî ä íÿ PlayStation äåé ñò âè òåëü íî óæå ñòà ëà
ñà ìîé ìàñ ñî âîé ïðè ñòàâ êîé â ìè ðå. È ýòî îç íà ÷à åò, ÷òî
ïðî á ëåì ñ èã ðà ìè íå áó äåò åùå î÷åíü äîë ãî.

2. Òðó ä íî ñêà çàòü. Åñ ëè ïî ñìî ò ðåòü íà Nintendo 64,
ïåð ñî íàëü íûé êîì ïü þ òåð, îñî áåí íî ñ òðåõ ìåð íûì àê -
ñå ëå ðà òî ðîì, è, òåì áî ëåå, íà áó äó ùóþ èã ðî âóþ ñè ñ òå -
ìó Ì2 îò Panasonic, òî PlayStation óæå íåëü çÿ íà çâàòü
òà êîé óæ ìîù íîé ïðè ñòàâ êîé. Íå ñìî ò ðÿ íà òî, ÷òî ñå ãî -
ä íÿ îíà ñïðà â ëÿ åò ñÿ ñ ñî ç äà íè åì òðåõ ìåð íûõ ìè ðîâ
äî ñ òà òî ÷ íî õî ðî øî, èã ðî âîé ìèð ìå ä ëåí íî, íî âåð íî
ïå ðå õî äèò íà 64-áèò íóþ òåõ íî ëî ãèþ. Ðå÷ü çäåñü èäåò íå
òîëü êî î Nintendo 64, õî òÿ åå ðîëü â ýòîì ïðî öåñ ñå
íåëü çÿ íå äî î öå íè âàòü. Â ïåð âóþ î÷å ðåäü ýòîò ïå ðå õîä
áûë èíè öè è ðî âàí ïî ÿ â ëå íè åì â ïðî äà æå òðåõ ìåð íûõ
àê ñå ëå ðà òî ðîâ äëÿ ïåð ñî íàëü íûõ êîì ïü þ òå ðîâ. È
èìåí íî ýòî ñòà íåò (âìå ñòå ñ âîç ìî æ íûì ïî ñòó ï ëå íè åì
â ïðî äà æó íî âûõ èã ðî âûõ ñè ñ òåì) îñ íîâ íûì òîð ìî çÿ -
ùèì ìî ìåí òîâ â æèç íè PlayStation ïî ñ ëå 1997 ãî äà.

Óâà æà å ìàÿ ðå äàê öèÿ ÑÈ!
Óæå âñåì èç âå ñò íî, ÷òî êîì ïà íèÿ 3DO îáàí -
êðî òè ëàñü. Íî ÿ ñëû øàë, ÷òî íà ïðè ñòàâ êó 3DO

âñå åùå âû õî äÿò èã ðû. 
Èãîðü Ïëå õà íîâ. Ãî ðîä Ìî ñ ê âà.

Êàê íå ñòðàí íî, Èãîðü, íî âñå êàê ðàç íà îáî ðîò.
Êîì ïà íèÿ 3DO âî âñå íå îáàí êðî òè ëàñü, à æè âåò ïðè ïå -
âà þ ÷è. Ó íèõ ñòà áèëü íûå ïðè áû ëè, îä íà êî ñ ïðè ñòàâ êà -
ìè îíè ïî êà ðà áî òàòü ïðå êðà òè ëè. Ó íèõ ñå ãî ä íÿ â ïëà -
íå ñòî èò âû ïóñê íå ñêîëü êèõ ìíî ãî îáå ùà þ ùèõ èãð, íî
âñå îíè äëÿ ïåð ñî íàëü íî ãî êîì ïü þ òå ðà. Åñ ëè â ýòîì ãî -
äó íå âûé äåò èã ðî âàÿ ñè ñ òå ìà Ì2, à øàí ñû åñòü, ÷òî òàê
îíî è áó äåò, òî íå êî òî ðûå èç íèõ ïî ÿ âÿò ñÿ íà
PlayStation. 

À âîò ÷òî êà ñà åò ñÿ ïðè ñòàâ êè 3DO, òî æäàòü íà íåå
íî âûõ èãð ñå ãî ä íÿ ïðî ñ òî ñìåø íî.

Îò âå òû íà êðîññ âîðä, îïóá ëè êî âàí íûé â èþíü ñêîì íî ìå ðå æóð íà ëà.



Ïî ãî ðè çîí òà ëè:
1. Òèï ïî ñòðîé êè, äî ñ òóï íûé â Red Alert òîëü êî â ñå òå âîé èã ðå. 4. ×òî èçî á ðà æå íî

íà ýìá ëå ìå ñó äà â Civilization II? 6. … ñ äüÿ âî ëîì â èã ðå Tecmo’s Deception. 10. Îáû ÷ íîå
çà íÿ òèå äëÿ äå òå ê òèâ íî ãî êâå ñòà. 14. Ôà ìè ëèÿ ïè ñà òå ëÿ-ôàí òà ñòà, èìå þ ùå ãî îò íî øå -
íèå ê èç âå ñò íî ìó êâå ñòó. 15. Îäèí èç ïå ðå âî äîâ àí ã ëèé ñêî ãî íà çâà íèÿ ðóñ ñêîé èã ðû â
ñòè ëå arcade/shooter. 16. Ìà ãè ÷å ñ êèé ñâè òîê èç Diablo. Fire -… 17. Íî ÷ íîé … - ãå ðîé ôàé -
òèí ãà íà Sony PlayStation. 19. Ñî ñòàâ íàÿ ÷àñòü ñòðà òå ãè ÷å ñ êîé èã ðû. 20. Ýòî ñëî âî ëåã ëî
â îñ íî âó íà çâà íèÿ êðî âà âûõ ãî íîê. 23. Krazy … 24. Ýòî ïðè õî äèò ñÿ âû ñëó øàòü Annie â
íà ÷à ëå èã ðû Beyond the Beyond. 25. Ãå ðîé Battle Arena Toshinden. 26. Ïî øà ãî âàÿ ìîð -
ñêàÿ âî åí íî-ñòðà òå ãè ÷å ñ êàÿ èã ðà. 28. Öåëü âñåõ ó÷à ñò íè êîâ èã ðû - íàé òè ýòó ïëà íå òó è
óíè÷ òî æèòü åå ôëîò. 30. Íà ñå êî ìîå èç King’s Field èëè KKnD. 31. Òîëü êî äè íî çàâð ìî æåò
ïå ðå âå ñ òè åãî ðå÷ü. 32. Ãå ðî è íÿ Tekken’à. 33. Ñðåä ñò âî ïå ðå äâè æå íèÿ èç èã ðû Max (Sony
PlayStation). 34. Èìÿ ãå ðîÿ èã ðû è èìÿ ãëàâ íî ãî ãå ðîÿ ïî ñ ëå äî âàâ øå ãî çà íåé ôèëü ìà.
35. ×òî óê ðà øà åò ñòå íû êà ìåð â Eye of the Beholder? 36. Îò ÷à ÿí íàÿ äå âóø êà èç ñïåö íà -
çà. 38. Â èã ðå Time Commando èì ìî æ íî ïî ðà çèòü ïðî òèâ íè êà íà ðàñ ñòî ÿ íèè. 39. Îäèí
èç òè ïîâ îðó æèÿ êà ïè òà íà (Pirates Gold). 41. «Êî ðîëü» èç Tekken’à. 43. Ïðåä âî äè òåëü
êîí íè öû èç Allied General. 44. «Îäèí â …» (äî ñëîâ íûé ïå ðå âîä «ìíî ãî ñå ðèé íîé» àä âåí -
÷ó ðû.). 45. Ñî ñòî ÿ íèå sub-boss’à èç Tekken’à íà ïî ëà ðî èä íîì ñíèì êå â ðî ëè êå. 47. Ýòî
íó æ íî íà æàòü äëÿ òî ãî, ÷òî áû  íå ñìî ò ðåòü çà ñòàâ êè. 49. Æè âîò íîå èç Caesar II. 50. Òàê
ãåé ìå ðû ìå æ äó ñî áîé íà çû âà þò êðó òåé øóþ ïî ñòðîé êó èç Dune 2. 53. Â «MegaRace II» ýòî
íåëü çÿ ïå ðå êëþ ÷àòü. 55. Ðå çè äåí öèÿ, êîì ìåð öèÿ, … 56. Ýòî ìî æ íî óâè äåòü â  íà ÷à ëå ðî -
ëè êà â èã ðå Resident Evil. 59. Â Civilization II ýòî äî ñ òóï íî îä íî âðå ìåí íî ñî ñëî âîì èç âî -
ï ðî ñà 80 ïî âåð òè êà ëè. 61. Â ýòîé èã ðå âû ìî æå òå óï ðà â ëÿòü êè áîð ãà ìè (àæ äî ÷å òû ðåõ
øòóê). 63. Îñ íîâ íîå ìå ñ òî äåé ñò âèÿ â Resident Evil. 66. Äî ñ òè æå íèå «Âà ëþ òà» äà åò … 67.
Èç ýòî ãî îáû ÷ íî äå ëà þò çà ãðà äè òåëü íûå ñòå íû. 68. Æèç íåí íî íå îá õî äè ìàÿ âåùü íà ïåð -
âûõ óðîâ íÿõ (Eye of the Beholder). 69. Äî ñ òè æå íèå ñðå ä íå âå êî âî ãî ñî öè ó ìà (òîò, êòî ýòèì
çà íè ìà åò ñÿ). 70. Ñî ñòà â ëÿ þ ùàÿ îò ñëî âà èç âî ï ðî ñà 63 ïî ãî ðè çîí òà ëè. 73. Äî ñ ïå õè èç
Diablo. 75. Ìå ñ òî íà ÷à ëà èã ðû Dark Sun. 76. Äëÿ èã ðû Wing Commander IV ýòèõ “ðå áÿò”
ïî íà äî áè ëîñü î÷åíü ìíî ãî. 77. Îí íå ñìî æåò èñ ïîëü çî âàòü ïðå è ìó ùå ñò âà ñâî åãî îðó -
æèÿ, åñ ëè âðàã íà õî äèò ñÿ ñëèø êîì áëè ç êî. 78. Îäèí íà ä öà òûé … 80. Â Diablo ãå ðî åâ ÷à -
ñ òî îê ðó æà åò ïî ëó… 83. Øïè îí ñêèé êâåñò. 86. Ó Jill (Resident Evil) åñòü âà æ íàÿ âåùü, ïî
ñþ æå òó áåç êî òî ðîé íå ñïà ñòèñü, íî â Solution’å î íåé ïî÷ òè íè ÷å ãî íåò. 88. Ñðåä ñò âî äëÿ
îò ñòðå ëà ñî áàê (Red Alert). 89. Êåì ïðè õî äèò ñÿ Kazuya áîñ ñó ïåð âî ãî Tekken’à? 90. Â
Beyond the Beyond â ãî ðî äå Zalagoon íå îá õî äè ìî äî áèòü ñÿ … ó êî ðî ëÿ. 92. Â King’s Field
ñ âíó ò ðåí íåé ñòî ðî íû ïî òàé íûõ äâå ðåé âè äåí …, à â King’s Field II îíè îñ òà þò ñÿ íå âè äè -
ìû ìè ñ ëþ áîé ñòî ðî íû. 95. Äëÿ òî ãî, ÷òî áû â Duke Nukem 3D ïî ïàñòü â íå êî òî ðûå êîì -
íà òû, íå îá õî äè ìî ïîëü çî âàòü ñÿ âû ñòó ïà ìè, îê íà ìè, … 96. Íå ñìî ò ðÿ íà ñâîþ ìîùü, ýòîò
êî ðàáëü íó æ äà åò ñÿ â ýñ êîð òå. 98. Ýòèì äå ðåò ñÿ Sofia. 99. 7th … 102. Sub-boss èç Tekken’à.
103. Òàê ïî-ðóñ ñêè ìî æ íî ïå ðå âå ñ òè îäå æ äó «ðå áÿò» èç âî ï ðî ñà 13 ïî âåð òè êà ëè. 105. Ñ
ýòî ãî íà ÷è íà þò ñÿ äåé ñò âèÿ â èã ðå Shining Force. 107. Ïóòü ê íåô òè èäåò ÷å ðåç … 108.
Sim… îò Maxis. 109. Çà ìî ðî ç êè - ëå äÿ íîé ïî êðîâ, ïî òå ï ëå íèå - ëå ñà è … 110. Â ëþ áîé
RPG â ëþ áîì íà ñå ëåí íîì ïóí ê òå ýòî ïî ïî ë íÿ åò çäî ðî âüå ãå ðî åâ. 111. Ðàñ ïðî ñòðà íåí íîå
êè òàé ñêîå èìÿ, òàê ïî ëþ áèâ øå å ñÿ àâ òî ðàì ôàé òèí ãîâ. 113. Ýòî ÿâ ëÿ åò ñÿ êëþ ÷îì äëÿ
íî âûõ ïðî ñòðàíñòâ äëÿ Äþ êà. 114. Îò ëè ÷è òåëü íàÿ îñî áåí íîñòü ãå ðîÿ èã ðû (ñì. âî ï ðîñ 23
ïî ãî ðè çîí òà ëè), òàê çà ìåò íàÿ ëþ áî ìó àìå ðè êàí öó. 115. Ýòî ÷à ñ òåíü êî ìî æ íî óâè äåòü
è â King’s Field, è íà ïåð âîì óðîâ íå â Blood. 117. Â Need for Speed 2 áû âà åò, ÷òî îíà çà -
íè ìà åò ïî÷ òè ïîë-ýê ðà íà.

Ïî âåð òè êà ëè:
2. Ïðî äîë æå íèå îò âî ï ðî ñà 44 ïî âåð òè êà ëè. 3. Íà ýòî ìî æ íî íà êî ëîòü ñÿ â Fatality.

4. Îí óìå åò ÷è íèòü ñâîå îðó æèå, íî êóç íåö äå ëà åò ýòî íà ìíî ãî ëó÷ øå. 5. Ñî ñòàâ íàÿ ÷àñòü
çà êëè íà íèÿ ïðî òèâ Ìîð ãà íû. 6. Îò òó äà ñêè äû âà þò áîñ ñà ïåð âî ãî Tekken’à. 7. Â Romance
IV of the Three Kingdoms äëÿ òî ãî, ÷òî áû íà ëà äèòü ñ êåì-íè áóäü îò íî øå íèÿ, íó æ íî ñäå -
ëàòü ýòî. 8. Îä íî èç ñðåäñòâ ïðå îäî ëå íèÿ ïðå ïÿò ñò âèé â Pitfall. 9. Teen… - êâåñò. 10. Ýòà
ïî ñòðîé êà ïî ëåç íà äëÿ ìíî ãèõ ñòðà òå ãè ÷å ñ êèõ èãð. 11. Îò ýòî ãî îñ òà þò ñÿ ñëå äû â Need
for Speed. 12. Ñî äåð æè ìîå ïåð âî ãî ïðåä ìå òà â Phantasmagoria. 13. … Òàì ï ëè å ðîâ â èã -
ðå Broken Sword. 15. Ñî ñòà â ëÿ þ ùèå ýòî ãî âè äà ñïîð òà ìî æ íî íàé òè â ñî â ðå ìåí íûõ èã -
ðàõ ïî ëåã êîé àò ëå òè êå, õî òÿ ðàíü øå îí áûë â ÷è ñ òîì âè äå. 16. Ýòà èã ðà èìå åò òà êîå æå
íà çâà íèå, ÷òî è êíè ãà Ò. Áðó ê ñà. 18. Åäèí ñò âåí íîå, ÷åì âû îá ëà äà å òå â íà ÷à ëå King’s
Field. 19. Taki, Kage Maru, Sektor, Kabal - îá ùåå â èõ âíåø íåì âè äå. 21. …Lore - êâåñò. 22.
Â FIFA’97 â Exhibition ýòî ìî æ íî âû áè ðàòü ïî æå ëà íèþ. 26. Îðó æèå ñî âåò ñêî ãî ïðî èç âîä -
ñò âà â èã ðå Wages of War. 27. Dwarf Warrior ïî ñðàâ íå íèþ ñ ïàð íåì èç âî ï ðî ñà 74 ïî
âåð òè êà ëè. 29. Îíà áû âà åò àí òè ÷ íàÿ, ñðå ä íå âå êî âàÿ, êà ïè òà ëè ñòè ÷å ñ êàÿ èëè ñî â ðå ìåí -
íàÿ. 31. Ëà ðà óìå åò ýòî äå ëàòü â ñî âåð øåí ñò âå. 36. Â Ridge Racer Revolution ôà ê òè ÷å ñ êè
åñòü òîëü êî îä íà … 37. … Ìîð ãà íû - ñî ñòàâ íàÿ ÷àñòü çà êëè íà íèÿ. 38. Ýòà ñî ñòàâ íàÿ ÷àñòü
îò âî ï ðî ñà 99 ïî ãî ðè çîí òà ëè âñòðå ÷à åò ñÿ â èã ðàõ ïðî Ðèì ñêóþ èì ïå ðèþ (íà ÷è íàÿ ñ
Enciclopedia of War). 39. Ýòî íà äî óá ðàòü â Full Trottle, ÷òî áû íå óïàñòü ñ îá ðû âà. 40. Õî -
ðî øàÿ Platform-action, ñäå ëàí íàÿ ïî ìóëüò ôèëü ìó. 42. Ïðåä ñòà âè òåëü ðà ñû èç Eye of
Beholder. 44. … èç ãëó áè íû. 46. Íà çâà íèå íå áîëü øîé ðå çè äåí öèè. 48. Îðó æèå áîñ ñà èç
âî ï ðî ñà 52 ïî âåð òè êà ëè (ïî âíåø íå ìó âè äó). 51. Â ïðî ñ òî ðå ÷èè ñëî âî èç âî ï ðî ñà 93 ïî
ãî ðè çîí òà ëè (Jagged Alliance). 52. Åãî ëî ãî âî ìî æ íî óç íàòü ïî ìåð ò âûì òå ëàì âíó ò ðè è
çà ëè òî ìó êðî âüþ ïî ìå ùå íèþ. 53. Íà çâà íèå ñöå íà ðèÿ èç Conquest of the New World. 54.
Íà åãî ìå ñ òî íà õî æ äå íèå óêà çû âà åò êàð òà îáå ëè ñêîâ. 56. … 3.0, … 4.0 - àâèà ñè ìó ëÿ òî ðû.
57. Îðó æèå îä íî ãî èç ãå ðî åâ Iron & Blood. 58. Ñõâà òèâ ýòî, ìî æ íî ïî ëó ÷èòü î÷ êè â áðî -
äèë êàõ (îáîá ùà þ ùåå ïî íÿ òèå). 60. Â ñî ç äà íèè èã ðû SU-27 Flanker ïðè íè ìàë ó÷à ñòèå íà -
ñòî ÿ ùèé … 62. Ýòèì íà âåð íÿ êà ñòðà äà åò áîññ ïåð âî ãî óðîâ íÿ â Time Commando. 64. Ïî -
ëåç íàÿ âåùü, êî òî ðàÿ åñòü ó Äæèëë, íî êî òî ðîé íåò ó Êðè ñà. 65. Ñðåä ñò âî ïå ðå äâè æå íèÿ
â Sail’95. 71. Âî åí íàÿ… Ñàí Äçó. 72. Äî ñ òè æå íèå ñðå ä íå âå êî âîé ýêî íî ìè êè. 74. Ðû ÷à ùåå
æè âîò íîå èç real-time ñòðà òå ãèè. 79. Çà (ñëî âî èç âî ï ðî ñà 63 ïî ãî ðè çîí òà ëè) íà õî äèò ñÿ
… 80. Êâåñò îò Sierra. 81. Åäèí ñò âåí íîå ãðà æ äàí ñêîå òðàí ñ ïîðò íîå ñðåä ñò âî (Z). 82. Ýòî
ñó ùå ñò âî èçî á ðà æå íî íà ýìá ëå ìå èç âå ñò íîé ôèð ìû-ðàç ðà áîò ÷è êà èãð. 84. Òàíê èç Allied
General. 85. Âòî ðîå íà çâà íèå îä íîé èç (ñì. âî ï ðîñ 93 ïî âåð òè êà ëè) â èã ðå Wages of War.
87. Èíî ãäà â ñè ìó ëÿ òî ðàõ öåëü çà äà åò ñÿ ðàñ ñòî ÿ íè åì äî íåå è … 91. … ïî áå äû è ïî ðà -
æå íèÿ â äâóõ èêîí êàõ, ðÿ äîì ñ íà çâà íè åì êîì ïà íèè. 92. Ïî áåä íûé âû êðèê EIJI: No … 93.
Îðó æèå Grenadier’îâ. 94. Äëÿ òî ãî, ÷òî áû âçÿòü Star Crest, ïå ðå êëþ ÷à òåëü ïîä êàð òè íîé
«…» íà äî âêëþ ÷èòü ïî ñ ëåä íèì (Resident Evil). 96. Ýòîò ïà ðåíü ñ äâó ìÿ êîëü òà ìè âñòðå ÷à -
åò ñÿ â Time Commando. 97. Ìå ñ òî äåé ñò âèÿ âî åí íûõ îïå ðà öèé â ìèñ ñè ÿõ ó GDI. 98. Ðàñ -
ïðî ñòðà íåí íîå ñðåä ñò âî äëÿ îò êðû âà íèÿ äâå ðåé. 100. Èìÿ ðî áî òà èç Z. 101. Ýòî ïðî èñ -
õî äèò ïðè ñî îá ùå íèè: «Jammed Gun». 104. Ñî âåð øàÿ ýòîò ìà íåâð, ìî æ íî ïðèé òè ïåð -
âûì. 106. Òî, ÷òî îáû ÷ íî ïî êà çû âà þò ïå ðåä íà ÷à ëîì èã ðû. 112. Ñà ìî ëåò èç Allied
General. 116. Ýòèì íó æ íî óï ðà â ëÿòü â Afterlife.

Êðîññâîðä ñîñòàâèëè Äìè ò ðèé ÁËÈÍ ÊÎÂ è Ìà ê ñèì ÑÒÐÀ ÕÎÂ, ã. Ìî ñ ê âà
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Ðåïîðòàæè ñ E3.
Game-èíäóñòðèÿ 

äëÿ âñåõ

Òàêòèêà ïðîõîæäåíèÿ 
Redneck Rampage,
Carmageddon...
è äðóãèå ñåêðåòû äëÿ PC è
ìóëüòèìåäèéíûõ ñèñòåì

Îòâåòû íà ïèñüìà 
÷èòàòåëåé...
ïîäñêàçêè ïî ïðîõîæ-
äåíèþ èãð, ÷èòàòåëü-
ñêèé Õèò-Ïàðàä, 
êðîññâîðä

À ÒÀÊÆÅ: ïóòåøåñòâèÿ ïî Internet’ó 
è ìíîãîå äðóãîå...
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Äèçàéí, Âåðñòêà, Öâåòîäå-
ëåíèå è Èëëþñòðàöèè:

Àíòîí Øèëêèí, Cåðãåé Ëÿíãå,
Ëåîíèä Àíäðóöêèé, Ñòàñ Âåðáåëü,

Âèêòîð Æèëèí

Êîððåêòîð:
Åêàòåðèíà Âàñèëüåâà

Äëÿ Ïèñåì:
101000, Ìîñêâà, 

Ãëàâïî÷òàìï, à/ÿ 652

Ðåêëàìíàÿ ñëóæáà 
è ñëóæáà ðàñïðîñòðàíåíèÿ:
Òåë: 124-0402 Ôàêñ: 125-0211

Web-Site:
www.gameland.ru

E-mail:
magazine@gameland.ru

Òåõíè÷åñêàÿ ïîääåðæêà:
Äåíèñ Êîíÿùåíêî, Áîðèñ Ñêâîðöîâ,
Åðâàíä Ìîâñèñÿí, Òèìóð Ìèíáàåâ,

Àëåêñåé Êóðàêèí

Âûâîä íà ïëåíêè îñóùåñòâëåí «Öåíòð ÕÃÑ»

Òèðàæ 40 000 ýêçåìïëÿðîâ
Öåíà äîãîâîðíàÿ

Ðåäàêöèÿ æäåò îòêëèêîâ è ïèñåì ÷èòàòå-
ëåé. Ðóêîïèñè, ôîòîãðàôèè è èíûå ìà-
òåðèàëû íå ðåöåíçèðóþòñÿ è íå âîçâðà-
ùàþòñÿ. Ïðèíîñèì ñâîè èçâèíåíèÿ ÷èòà-
òåëÿì, íà ïèñüìà êîòîðûõ ðåäàêöèÿ íå îò-
âåòèëà. Çà äîñòîâåðíîñòü ðåêëàìíîé èí-
ôîðìàöèè îòâåòñòâåííîñòü íåñóò ñàìè
ðåêëàìîäàòåëè.
Ïðè öèòèðîâàíèè èëè èíîì äðóãîì èñ-
ïîëüçîâàíèè ìàòåðèàëîâ, îïóáëèêîâàí-
íûõ â íàñòîÿùåì èçäàíèè, ññûëêà íà «Ñòðà-
íó Èãð» ñòðîãî îáÿçàòåëüíà. Ïîëíîå èëè 
÷àñòè÷íîå âîñïðîèçâåäåíèå èëè ðàçìíî-
æåíèå êàêèì áû òî íè áûëî ñïîñîáîì
ìàòåðèàëîâ íàñòîÿùåãî èçäàíèÿ äîïóñ-
êàåòñÿ òîëüêî ñ ïèñüìåííîãî ðàçðåøåíèÿ
âëàäåëüöà àâòîðñêèõ ïðàâ.
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Ace Combat 2, Dark Rift 64 ...
è äðóãèå èãðû äëÿ 
Nintendo 64, M2,

Sony PlayStation è Sega Saturn

BirthRight,
Dungeon Keeper ...
è äðóãèå èãðû 
äëÿ PC



Âíèìàíèþ ïðåäïðèíèìàòåëåé!
Ïðè èñïîëüçîâàíèè â
èãðîâûõ ñàëîíàõ øëåì
îêóïàåòñÿ çà 60 äíåé!

Âíèìàíèþ ðîäèòåëåé!
Äåòè â âîñòîðãå
îò øëåìà VFX-1:

Ôàíòàñòè÷åñêèé ìèð èëëþçèé
ñ ïîëíûì

îùóùåíèåì ðåàëüíîñòè!

VFX-1 — «... «êðóòåéøåå»
ïåðèôåðèéíîå óñòðîéñòâî
äëÿ Âàøåãî êîìïüþòåðà»

PC Magazine, USA

Ýêñêëþçèâíûé ïîñòàâùèê â ÑÍÃ

Êîìïàíèÿ íå íåñåò îòâåòñòâåííîñòè 
çà îïàñíîñòè è ïðèêëþ÷åíèÿ, 

ïîäñòåðåãàþùèå Âàñ â êèáåðïðîñòðàíñòâå...
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935-8891

óë. Óäàëüöîâà, 85, ê. 2
ì. «Ïðîñïåêò Âåðíàäñêîãî»

òåë.: 935-8892, 564-8863

ÒÄ «Ýäåëüâåéñ», Ùåëêîâñêîå øîññå, 5, ñòð.1
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