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Unreal: Return to Na-pali
NFS: Motor City
Heavy Gear II
Septerra Core
Test Drive 6
Project Ares
Descent 3
Outcast
MDK 2

è äð...

ÃÀËÅÐÅß ÑÏÎÐÒÈÂÍÛÕ ÏÐÎÅÊÒÎÂ
1999-2000:13 ñàìûõ-ñàìûõ ;-)
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МУЛЬТИМЕДИЙНЫЕ КОМПЬЮТЕРЫ тем 

на базе процессора lntel ® Pentium ® 111 
В наших салонах Вы можете приобрести более 2000 наименований 
компьютерных комплектующих, периферии и аксессуаров. 

С 1 по 31 июля 1999 года, 

при покупке компьютера по цене от 199$ 
доставка и установка по Москве БЕСПЛАТНО! 

Хотите сэкономить время? 
Посетите наш интернет-магазин. Здесь Вы 
можете сделать заказ, который Вам доставят 

В офис ИЛИ ДОМОЙ. 

www.5000.ru 
Компьютерные магазины: 
ст. м. "Динамо", ул. 8 Марта, д.10 (095)956-25-56 723-81-30 
ст. м. "Красносельская", ул. Русаковская, д.2/1 (095)264-12-34 264-13-33 
ст. м. "Каховская", Симферопольский б-р, д.20а (095)310-61-00 
ст. м. "Сокол", ул. Новопесчаная, д. 11 (095) 157-53-92 157-42-83 
ст. м. "ВДНХ", ВВЦ, пав.№14 "Вычислительная техника", (095)974-60-10 
ст. м. "Алексеевская", 3 Мытищинская ул., д16, (095)287-96-74 
ст. м. "Савеловская", ВКЦ "Савеловский", Сущевский Вал, д5, стр. 1А 
ст. м. "Аэропорт", ул. Часовая, д16 (095)152-78-47 152-11-20 
Сервис центр "Техмаркет Компьютерс",1-я ул. 8 Марта, д.3 (095)214-3162 
Оптовые поставки: (095) 214-20-17 
WEB - сайт: www. techmarket.ru свежий прайс-лист на все оборудование 
E-mail: office@techmarket.ru 

Сервис центр "Техмаркет Компьютере Сервис" 
Бесплатное гарантийное обслуживание; продажа рекондиционных системных 
блоков, комплектующих и периферийных устройств по сниженным ценам; 
ремонт компьютеров, комплектующих, периферийного оборудования. 

НАШИ ДИЛЕРЫ: 

Ярославль "Скан" (0852) 30-2514, 22-5711 

Уфа "Форте-ВД" (3472) 37-9606 

Иркутск "Атон" (3952) 46-7456, 51-1745 

Челябинск Компьютерный салон "Альт" (3512) 66-5062 

Казань "Logic Systems" (8432) 64-1072, 64-1082, 64-1092 

Красноярск "Индекс" (3912) 27-9887, 65-0372 

Ярославль "Тензор" (0852) 45-14-13/23/33, 72-72-61 

Владивосток "Ака-Компьютерс" (1232) 30-0219, 22-9924 

Ижевск "Время" (3412) 78-8974 

Казань "Мэлт" (8432) 64-2830 38-4052 

Казань "Альфа-Виста" (8432) 32-1850 

Липецк "Роскомпьютер" (0742) 24-55-21, 24-66-35 

Южно-Сахалинск "Орбита" (4242) 12-5811 

Екатеринбург "Меrабор" (3432) 22-70-51, 22-46-44 

Красноярск "Синтез-Н" (3912) 23-8379, 26-3452 

Логотипы lntel lnside и Pentium являются зарегистрированными товарными знаками компании lntel Corporation 
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Âûâîä íà ïëåíêè îñóùåñòâëåí «ÕÃÑ»
Îòïå÷àòàíî ñ ãîòîâûõ äèàïîçèòèâîâ â òèïîãðàôèè «Ïðåññà»

Çàêàç ¹

Òèðàæ 44 000 ýêçåìïëÿðîâ
Öåíà äîãîâîðíàÿ

Ðå äàê öèÿ æäåò îò êëè êîâ è ïè ñåì ÷è òà òå ëåé. Ðó êî ïè ñè, ôî òî ãðà ôèè è
èíûå ìà òå ðè à ëû íå ðå öåí çè ðó þò ñÿ è íå âîç âðà ùà þò ñÿ. Ïðè íî ñèì
ñâîè èç âè íå íèÿ ÷è òà òå ëÿì, íà ïèñü ìà êî òî ðûõ ðå äàê öèÿ íå îò âå òè ëà.
Çà äî ñòî âåð íîñòü ðåê ëàì íîé èí ôîð ìà öèè îò âåò ñòâåí íîñòü íå ñóò ñà -
ìè ðåê ëà ìî äà òå ëè. Ðåêëàìíûå ìàòåðèàëû íå ðåäàêòèðóþòñÿ è íå
êîððåêòèðóþòñÿ.
Ïðè öè òè ðî âà íèè èëè èíîì äðó ãîì èñ ïîëü çî âà íèè ìà òå ðè à ëîâ, îïóá -
ëè êî âàí íûõ â íà ñòî ÿ ùåì èç äà íèè, ññûë êà íà «Ñòðà íó Èãð» ñòðî ãî
îáÿ çà òåëü íà. Ïîë íîå èëè ÷àñ òè÷ íîå âîñ ïðî èç âå äå íèå èëè ðàç ìíî æå -
íèå êà êèì áû òî íè áû ëî ñïî ñî áîì ìà òå ðè à ëîâ íà ñòî ÿ ùå ãî èç äà íèÿ
äî ïóñ êà åò ñÿ òîëü êî ñ ïèñü ìåí íî ãî ðàç ðå øå íèÿ âëà äåëü öà àâ òîð ñ êèõ
ïðàâ.

ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ æóðíàëÇàðåãèñòðèðîâàí â Êîìèòåòå Ïå÷àòè ÐÔ
ðåãèñòðàöèîííûé íîìåð 014416 îò 31.01.96
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ÐÅÄÀÊÖÈß

GAMELAND PUBLISHING

GAMELAND ONLINE

«ÀÃÀÐÓÍ Êîìïàíè» ó÷ðåäèòåëü è èçäàòåëü
Äìèòðèé Àãàðóíîâ dmitri@gameland.ru äèðåêòîð
Áîðèñ Ñêâîðöîâ boris@gameland.ru ôèíàíñîâûé äèðåêòîð

GAMELAND MAGAZINE
AGAROUN Company publisher
Dmitri Agarounov dmitri@gameland.ru director

phone: (095) 124-0402; fax: (095) 125-0211

Co-operated with GameLand (N.Y.) Inc.

phone: (718) 421-9130; fax: (718) 421-9129

Äëÿ ïè ñåì
Web-Site

E-mail

101000, Ìîñ ê âà, Ãëàâ ïî÷ òàìï, à/ÿ 652
http://www.gameland.ru
magazine@gameland.ru

Ñåðãåé Ëÿíãå serge@gameland.ru èçäàòåëü
Cåðãåé Àìèðäæàíîâ amir@gameland.ru ãëàâíûé ðåäàêòîð
Áîðèñ Ðîìàíîâ borisr@gameland.ru ðåäàêòîð Âèäåî
Ñåðãåé Äîëèíñêèé dolser@gameland.ru  ðåäàêòîð Îíëàéí
Ýììàíóèë Ýäæ emik@gameland.ru  êîððåñïîíäåíò â ÑØÀ
Äìèòðèé Ýñòðèí estrin@gameland.ru  òåõíè÷åñêèé ðåäàêòîð
Âèòàëèé Ãåðáà÷åâñêèé vp@gameland.ru  êîððåêòîð

Äåíèñ Æîõîâ denis@gameland.ru  WEB-master
Àêàäåìèê akademik@gameland.ru  WEB-ðåäàêòîð

ART
Ñåðæ Äîëãîâ îáëîæêà
Ñåðãåé Ëÿíãå serge@gameland.ru  äèçàéí è âåðñòêà
Ëåîíèä Àíäðóöêèé leonid@gameland.ru  äèçàéí è âåðñòêà

ÐÅÊËÀÌÍÛÉ ÎÒÄÅË
Èãîðü Ïèñêóíîâ igor@gameland.ru  ðóêîâîäèòåëü îòäåëà

òåë.: (095) 124-0402, 797-1489; ïåéäæåð: (095) 742-4242, àá.14225
ôàêñ: (095) 125-0211

ÏÐÎÈÇÂÎÄÑÒÂÎ
Ëåîíèä Àíäðóöêèé leonid@gameland.ru  öâåòîäåëåíèå
Åðâàíä Ìîâñèñÿí òåõíè÷åñêàÿ ïîääåðæêà

ÎÏÒÎÂÀß ÏÐÎÄÀÆÀ
Âëàäèìèð Ñìèðíîâ vladimir@gameland.ru  
Càìâåë Àíòàøÿí samvel@gameland.ru

òåë.: (095) 124-0402; ôàêñ: (095) 125-0211

003

ÑÈ ÏÐÅÄÑÒÀÂËßÅÒ...
Ñîäåðæàíèå
ÍÎÂÎÑÒÈ
Áåçóìíûå íîâîñòè èãðîâîãî ìèðà
ÆÅËÅÇÍÛÅ ÍÎÂÎÑÒÈ
Îáãîí íà òðàññå
ÍÎÂÎÑÒÈ ÈÃÐÎÂÎÃÎ ÌÈÐÀ
Èãðîâûå íîâîñòè
ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ CD-ÄÈÑÊÀ

ÎÍËÀÉÍ 
Ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ
Â áîðüáå îáðåòåøü òû ïðàâî ñâîå!
4-é ÷åìïèîíàò AMD PGL Âåñíà ‘99.
Èòîãè
Íîâèíêè ïîäïîëüíûõ ëàáîðàòîðèé-
2 Òðîÿíñêèå êîíè çàñåëÿþò UNIX.
Óñïåøíî!
Ðàáîòàåì ñ Àëëîäàìè-2
StarCraft: ôî êó ñû, íî áåç ÷è òåð ñòâà!

COVERSTORY
Dungeon Keeper 2
TA: Kingdoms

ÃÀËÅÐÅß
Fifa 2000
Virtua Striker 2
NBA Live 2000
Sega Sports NBA 2000
NBA Courtside 2
Ready 2 Rumble
Knockout Kings
WCW Mayhem
Supercross 2000
Sled Storm
Links Extreme

X-FILES
7 Studios: Midway è ñåìü
ñóìàøåäøèõ ãíîìîâ

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ
NFS: Motor City
Septerra Core
Project Ares
Test Drive 6
Test Drive Off-Road 3
Trans Am Racing
MDK2

ÎÁÇÎÐ
Unreal Mission Pack
Descent 3
Outcast
Heavy Gear 2

ÒÀÊÒÈÊÀ, ÑÅÊÐÅÒÛ 
MechWarrior 3 (îêîí÷åíèå)
Might & Magic VII
Dungeon Keeper 2

ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

2-àÿ ñòð. îáë. Òåõìàðêåò
3-àÿ ñòð. îáë. Ëàâèíà
4-àÿ ñòð. îáë. «1C»
007, 025, 049 E@Shop
008 Æóðíàë «ÑÈ»
009 Ïðåìüåð
011 DataForce
013 «Êàðàâàí»
014 Êëóá «ÎÐÊÈ»
015 Ñòàíöèÿ 106.8
027 Ñïåö. âûïóñê ¹ 2«ÑÈ»
029 Ñïåö. âûïóñê ¹ 3«ÑÈ»
039 æóðíàëû «Õàêåð»
041 «Áóêà»
054 æóðíàë «Official

Playstation Russia»

Ñ Ï È Ñ Î Ê Ð Å Ê Ë À Ì Î Ä À Ò Å Ë Å É

PC
Descent 3 038
Dungeon Keeper 2 016, 050
Fifa 2000 024
Heavy Gear 2 042
Knockout Kings 024
Links Extreme 024
MDK2 036
MechWarrior 3 043
Might & Magic VII 046
NBA Live 2000 024
NFS: Motor City 031
NHL 2000 024
Outcast 040
Septerra Core 032
Supercross 2000 024
Total Annihilation: Kingdoms 020
Test Drive 6 034

Test Drive Off-Road 3 034
Trans Am Racing 68-72
Unreal Mission Pack 037
WCW Mayhem 024

PS
Fifa 2000 024
Knockout Kings 024
NBA Live 2000 024
NFS: Motor City 031
NHL 2000 024
Ready to Rumble 024
Supercross 2000 024
Sled Storm 024
Test Drive 6 034
Test Drive Off-Road 3 034
WCW Mayhem 024

N64

Knockout Kings 024

NHL 2000 024

NBA Courtside 2 024

Ready to Rumble 024

WCW Mayhem 024

DC

MDK2 036

Outcast 040

Project Ares 033

Ready to Rumble 024

Sega NBA 2000 024

Test Drive 6 034

Virtua Striker 2 024

Ñ ï è ñ î ê è ã ð â à ëô à â è ò í îì ï î ð ÿ ä ê å

ÂÍÈÌÀÍÈÅ!
«Ñòðàíà Èãð» âûõîäèò 2 ðàçà â ìåñÿö. Ñïðàøè-
âàéòå â ïðîäàæå 2-ãî è 16-ãî ÷èñëà êàæäîãî ìåñÿöà.

Ñ ÀÂÃÓÑÒÀ «ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ» 
ïåðåõîäèò íà íîâûé ôîðìàò!

Ïî ìíîãî÷èñëåííûì ïðîñüáàì ÷èòàòåëåé! Îòíûíå âàø ëþáèìûé

æóðíàë ñòàíåò òîëùå, ëó÷øå è íàìíîãî èíòåðåñíåå! Íîâûé ôîðìàò,

íîâûé äèçàéí, íîâûå ðóáðèêè — âñå ýòî ÍÎÂÀß «ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ»!!! Áîëåå

òîãî! Â àâãóñòå â ïðîäàæå ïîÿâèòñÿ íîâîå èçäàíèå — «ÑÒÐÀÍÀ PC ÈÃÐ»,

äåøåâàÿ, èíôîðìàòèâíàÿ è êà÷åñòâåííàÿ ãàçåòà, ïîñâÿùåííàÿ

ÈÑÊËÞ×ÈÒÅËÜÍÎ èãðàì íà PC! Â ïðîäàæå ñ àâãóñòà — íå ïðîïóñòèòå

êðóïíåéøåå ñîáûòèå â èãðîâîé èíäóñòðèè!!!
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Æóðíàë ñ CD-ROM
êîìïëåêòóåòñÿ ïîñòåðîì.
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Áå çóì íûå íî âîñ òè èã ðî âî ãî ìèðà
S3 ïî êó ïàåò Diamond

Multimedia
Âîò ýòî íî âîñ òü òàê íî âîñ òü. Åå, âî-
ïåð âûõ, íèê òî íå æäàë, íó à, âî-âòî -
ðûõ, åå ïîñ ëåä ñòâèÿ äëÿ âñåõ íàñ ïî -
êà î÷åíü òðóä íî îöå íèòü. Îä íà êî
ñäå ëàòü ýòî åùå ïðè äåò ñÿ, ïðè ÷åì
óæå â ñëå äóþ ùåì íî ìå ðå íà øå ãî
æóð íà ëà (ïðàâ äà, â íåñ êîëü êî äðó ãîé
ðóá ðè êå, ïî âåñ òâóþ ùåé âàì ðå ãó -
ëÿð íî î ñî áû òèÿõ â ìè ðå èã ðî âî ãî
æå ëå çà). Ìíå æå äîñ òà ëàñü ïî ÷åò íàÿ
îáÿ çàí íîñ òü ïðîñ òî äî ëî æèòü âàì
âñå èç âåñ òíûå íàì íà ýòîò ñ÷åò ôàê -
òû, âû âî äû èç êî òî ðûõ âû ìî æå òå
äå ëàòü êà êèå òîëü êî âàì óãîä íî.
Èòàê, ïîå õà ëè. Êîã äà-òî ìî ãó ÷àÿ
êîì ïà íèÿ S3 îáúÿ âè ëà ìè ðó î òîì,
÷òî îíà íà ìå ðå íà ïðèîá ðåñ òè çà 180
ìèë ëèî íîâ äîë ëà ðîâ ñâîå ãî ñòðå òå -
ãè ÷åñ êî ãî ïàð òíå ðà, êîì ïà íèþ
Diamond Multimedia. Ýòà ñäåë êà,
ïî ìíå íèþ S3, äîë æíà ïî ìî÷ü åé ñó -
ùåñ òâåí íî ïîï ðà âèòü ñâîå ôè íàí ñî -
âîå ïî ëî æå íèå çà ñ÷åò èñ ïîëü çî âà -
íèÿ â ñâîèõ öå ëÿõ ðàñ êðó ÷åí íîé òîð -
ãî âîé ìàð êè Diamond è åå ïðîèç -
âîä ñòâåí íûõ ìîù íîñ òåé. Áî ëåå òî ãî,
äàí íàÿ ñäåë êà, ïî ìíå íèþ S3, ïî ìî -
æåò íî âî ìó àëüÿí ñó çà íÿòü âíó øè -
òåëü íûå ïî çè öèè ñðà çó íà íåñ êîëü -
êèõ îêî ëîèã ðî âûõ è îêî ëî êîì ïüþ -
òåð íûõ ðûí êàõ. 
Â îá ùåì, S3 îò ðà äîñ òè ïëÿ øåò è
ïîåò, â òî âðå ìÿ êàê Diamond è åå
ñòà ðûå ïàð òíå ðû ñòà ðàþò ñÿ ïî êà ïî -
ìàë êè âàòü.
È ïîñ ëåä íåå. Çàÿâ ëå íèå S3 î ïî êóï -
êè Diamond íå ñòîèò ñ÷è òàòü óæå
ñîñ òîÿâ øåé ñÿ ñäåë êîé. Åé åùå ïðè -
äåò ñÿ ïðîé òè òåñò íà âû æè âà íèå ó
àê öèî íå ðîâ îáåèõ êîì ïà íèé, êî òî -
ðûå ïî êà òàê æå íå ñòà ðàþò ñÿ àê òèâ -
íî êîì ìåí òè ðî âàòü ñëó ÷èâ øèå ñÿ íå -
äàâ íî ñî áû òèÿ. Â ñâîþ î÷å ðåäü, êàê
áû ëî óæå ñêà çà íî ÷óòü âû øå, íà øå
ìíå íèå ïî ýòî ìó âîï ðî ñó, åñ ëè, êî -
íå÷ íî, îíî âàñ èí òå ðå ñóåò, âû óç íàå -
òå ëèøü â ñëå äóþ ùåì íî ìå ðå æóð íà -
ëà.
À ïî êà âåð íåì ñÿ ê íà øèì ðå ãó ëÿð -
íûì íî âîñ òÿì. 
Sony äå ìîí ñòðè ðóåò

PlayStation 2 àìå ðè êàí -
ñêèì ðàç ðà áîò ÷è êàì,

Êî òî ðûå, êàê âûÿñ íè ëîñü, âñå åùå íå
ïî ëó ÷è ëè îò êðû òî ãî äîñ òó ïà ê ñèñ òå -
ìàì äëÿ ðàç ðà áîò êè èãð äëÿ ýòîé êîí -
ñî ëè. Ýòî ìå ðîï ðèÿ òèå, ïðî õî äèâ øåå
íå äàâ íî â Ñàí-Ôðàí öèñ êî â íî âîì
Sony’âñêîì öåí òðå ðàç âëå ÷å íèé
Metheon, áû ëî îê ðó æå íî çà âå ñîé
ñåê ðåò íîñ òè. Èìåí íî ïîýòî ìó âñå íî -
âîñ òè, ïî ëó ÷åí íûå îò òó äà ðàç ëè÷ íû -
ìè øïèî íà ìè, ìîæ íî ñ÷è òàòü ïî êà
ëèøü îò êðî âåí íû ìè ñëó õà ìè. È, òåì
íå ìå íåå, ýòè ñëó õè ïî êà íèê òî íå îï -
ðî âåðã. Áî ëåå òî ãî, òîò ôàêò, ÷òî
àìå ðè êàí ñêèå è åâ ðî ïåé ñêèå ðàç ðà -
áîò ÷è êè ïî êà íå èìåþò ó ñå áÿ íà ðó -
êàõ îáå ùàí íûõ èì êîì ïëåê òîâ äëÿ

ðàç ðà áîò êè èãð ïîä PS2, áûë ïîä -
òâåð æäåí ïðåä ñòà âè òå ëÿ ìè åâ ðî ïåé -
ñêî ãî îò äå ëå íèÿ Sony Computer
Entertainment. Âìåñ òî ýòî ãî èì ïî -
êà, ïî ñëó õàì, ïðåä ëà ãàþò íà ÷è íàòü
ðàç ðà áîò êó ñâîèõ èãð, èñ ïîëü çóÿ íå -
êèé «ñè ìó ëÿ òîð» PlayStation 2. Íî
íå îá ýòîì çäåñü ïîé äåò ðå÷ü. Èòàê,
âû, êàê è ìû, ñêî ðåå âñå ãî áîëü øå
âñå ãî õî òè òå çíàòü, ÷òî æå ãî âî ðÿò îá
ýòîé ñèñ òå ìå ðàç ðà áîò ÷è êè? Ïî æà -
ëóé ñòà! Íî òîëü êî âîò ãî âî ðÿò îíè âñå
ðàç íîå è ñõî äÿò ñÿ ëèøü â îä íîì:
PlayStation 2 äåé ñòâè òåëü íî î÷åíü
ìîù íàÿ ñèñ òå ìà, íî ýòî ìû è òàê çíà -
ëè. Ãî ðàç äî èí òå ðåñ íåå äëÿ íàñ áû ëè
èíûå êîì ìåí òà ðèè. Íà÷ íåì ñ òî ãî,
÷òî ïî ìíå íèþ àá ñî ëþò íî ãî ÷èñ ëà
ðàç ðà áîò ÷è êîâ äàí íàÿ ñèñ òå ìà áó äåò
î÷åíü ñëîæ íà äëÿ îñ âîå íèÿ ââè äó òî -
ãî, ÷òî â åå ðà áî òó áû ëè çà ëî æå íû
ïðèí öè ïû, îò ëè÷ íûå îò òåõ, êî òî ðûå
ñå ãîä íÿ èñ ïîëü çóþò ñÿ â áîëü øèí ñòâå
ïðèñ òà âîê è êîì ïüþ òå ðàõ. Äëÿ êî ãî-
òî ýòî áó äåò êàê íåëü çÿ êñòà òè, òàê êàê
òà êàÿ àð õè òåê òó ðà ïîç âî ëèò ñîç äà -
âàòü èì èã ðû, íå ïî õî æèå íà âñå òî,
÷òî ìû âè äå ëè ðà íåå. Íî äëÿ äðó ãèõ,
îñî áåí íî äëÿ òåõ, êòî ïðè âûê ðà áî -
òàòü ñ PC, PlayStation 2 ãî òî âèò íåñ -
êîëü êî íåï ðèÿò íûõ ñþð ïðè çîâ. Íà÷ -
íåì ñ òî ãî, ÷òî íà ëè ÷èå â íåé ñðà çó
íåñ êîëü êèõ ïðî öåñ ñî ðîâ (î ïðè ðî äå
êî òî ðûõ âû ìîã ëè ïðî ÷è òàòü â ïðîø -
ëûõ íî ìå ðàõ íà øå ãî æóð íà ëà), çàñ òà -
âèò èõ çà áî òèòü ñÿ î òîì, ÷òî áû îíè íå
êîí ôëèê òî âà ëè äðóã ñ äðó ãîì (êñòà òè
ãî âî ðÿ, èìåí íî òà êàÿ àð õè òåê òó ðà,
èñ ïîëü çî âàí íàÿ â Saturn’å, â ñâîå
âðå ìÿ áû ëà ïîä âåð ãíó òà æåñ òî ÷àé -
øåé êðè òè êå). Ñ äðó ãîé ñòî ðî íû,
ñðàâ íè òåëü íî íå áîëü øîé îáúåì åå
îïå ðà òèâ íîé ïà ìÿ òè (32 ÌÁ), êî òî -
ðûé è ó íàñ âûç âàë îïà ñå íèÿ åùå â
ìî ìåíò àíîí ñà òåõ íè ÷åñ êèõ õà ðàê òå -
ðèñ òèê PS2, áûë òàê æå âñòðå ÷åí ñ íå -
êî òî ðîé îïàñ êîé. Ïî ãî âà ðè âàþò, ÷òî
ñîç äà òå ëÿì èãð äëÿ ýòîé ñèñ òå ìû ïðè -
äåò ñÿ ðàç áè âàòü äàí íûå íà íå áîëü -
øèå êóñ êè, òî÷ íî òàê æå, êàê, ñêà æåì,
ïðè ðà áî òå ñ Nintendo 64. Èíû ìè
ñëî âà ìè, òå ðàç ðà áîò ÷è êè, êî òî ðûå
ïðè âûê ëè âû æè ìàòü èç ïðèñ òà âîê
ïîñ ëåä íèå êàï ëè èõ çà òàåí íîé ìî ùè,
ïî âñåé âè äè ìîñ òè, ïðè ìóò
PlayStation 2 «íà óðà». Îñ òàëü íûì
æå, ñêî ðåå âñå ãî, ïðè äåò ñÿ ïðè ñîå äè -
íèòü ñÿ ê íèì, ïóñ òü äà æå è ñêðè ïÿ çó -
áà ìè. Ïî êðàé íåé ìå ðå, ñòàâ áåñ ïðå -
êîñ ëîâ íûì ëè äå ðîì ðûí êà âè -
äåîèãð, èìåí íî íà ýòî Sony è ðàñ ñ÷è -
òû âàåò. Íó è ïðåê ðàñ íî. À òåì âðå ìå -
íåì íà íà øåé ïî âåñ òêå äíÿ óæå óñ ïåë
âîç íèê íóòü ñëå äóþ ùèé âîï ðîñ, êà ñàå -
ìûé îä íî ãî èç êðóï íåé øèõ àìå ðè -
êàí ñêèõ èç äà òåëü ñòâ. Èòàê, ñëó øàé òå:
GT Interactive âûñ òà âè -
ëà ñå áÿ íà ïðî äà æó.

Íî íå ïó ãàé òåñü. Íà ñà ìîì äå ëå âñå
íåì íî ãî ïðî çàè÷ íåé. Ïðîñ òî-íàï -
ðîñ òî äàí íîå èç äà òåëü ñòâî íà íÿ ëî
íå êóþ áðî êåð ñêóþ êîí òî ðó, êî òî ðîé

áû ëî ïî ðó ÷å íî ïî ìî÷ü åé íàé òè èí -
âåñ òî ðîâ, ïàð òíå ðîâ ïî ñëèÿ íèþ
èëè æå ëàþ ùèõ ïðèîá ðåñ òè èõ áåñ -
öåí íîå èç äà òåëü ñòâî. È âñå ïî òî ìó,
÷òî, êàê ìû óæå óñ ïå ëè ñîîá ùèòü
âàì ÷óòü ðàíü øå, GT Interactive çà
ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ óñ ïå ëî ïî ïàñ òü â
äî âîëü íî ãëó áî êóþ ôè íàí ñî âóþ
ÿìó, âûá ðàòü ñÿ èç êî òî ðîé ñà ìîñ -
òîÿ òåëü íî åé ïî êà íå ïðåä ñòàâ ëÿåò -
ñÿ âîç ìîæ íûì. È ýòî, çà ìå ÷ó, ïðè
âñåì ïðè òîì, ÷òî 2 èõ ïîñ ëåä íèå èã -
ðû — Driver è Total Annihilation
Kingdoms — áû ëè ïðî äà íû ðîç íè÷ -
íûì è îï òî âûì òîð ãîâ öàì ðå êîð -
äíû ìè òè ðà æà ìè. Íî íå òîëü êî GT â
ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ îêà çà ëàñü â òà êîì
ïëà ÷åâ íîì ïî ëî æå íèè. Â ÷àñ òíîñ òè,
Àê öèî íå ðû Sega âû ðà çè ëè
ñâîå íå äî âîëü ñòâî ðà áî -

òîé êîì ïà íèè.
À ðàç âè âà ëàñü èñ òî ðèÿ ýòà ñëå äóþ -
ùèì îá ðà çîì. Êîã äà â ïðîø ëîì ãî äó
äàí íûé ïðîèç âî äè òåëü ïðèñ òà âîê
âû ïóñ òèë â ßïî íèè ñâîå íî âîå äå òè -
ùå — êîí ñîëü ïîä íàç âà íèåì
Dreamcast, åãî àê öèè ðåç êî ïîä ñêî -
÷è ëè â öå íå, òàê êàê äî âîëü íî âíó -
øè òåëü íîå êî ëè ÷åñ òâî èí âåñ òî ðîâ
âíîâü ïî âå ðè ëî â ôè íàí ñî âûé óñ ïåõ
ýòîé êîì ïà íèè. Íî íå òóò-òî áû ëî.
Çà êîí ÷èâ ñâîé î÷å ðåä íîé ôè íàí ñî -
âûé ãîä ñ áîëü øè ìè óáûò êà ìè, à
òàê æå âñòðå òèâ íà ÿïîí ñêîì ðûí êå
íå äþ æèí íóþ êîí êó ðåí öèþ ñî ñòî ðî -
íû Sony è Nintendo, Sega ïðèø -
ëîñü íåñ êîëü êî óñ ìè ðèòü ñâîé àï ïå -
òèò è ïå ðåñ ìîò ðåòü ïëà íû íà áó äó -
ùåå. Îä íîâ ðå ìåí íî ñ ýòèì åé ïðèø -
ëîñü îò êà çàòü ñÿ îò âûï ëà òû äè âè äåí -
äîâ ñâîèì àê öèî íå ðàì è ïðå äóï ðå -
äèòü èõ î âû ñî êîé âå ðîÿò íîñ òè ïî ëó -
÷å íèè åþ è â ñëå äóþ ùåì ãî äó âíó øè -
òåëü íûõ óáûò êîâ (ðàñ êðó ÷è âàòü íî -
âóþ êîí ñîëü — î÷åíü äî ðî ãîå óäî -
âîëü ñòâèå). Äàëü øå — áîëü øå. Îä íî
èç âëèÿ òåëü íûõ ÿïîí ñêèõ ôè íàí ñî -
âûõ àãåí òñòâ íà äíÿõ âû ïîë íè ëî
ñâîå îáå ùà íèå è ñíè çè ëî êðå äèò íûé
ðåé òèíã Sega äî íåï ðè ëè÷ íîé îò -
ìåò êè. Ïîñ ëå ýòî ãî àê öèè Sega
Enterprises, à òàê æå åå ìà òå ðèí ñêîé
êîì ïà íèè ðåç êî óïà ëè â öå íå, è åå
àê öèî íå ðû  íà î÷å ðåä íîì ñîá ðà íèè
ïîò ðå áî âà ëè ïðè íÿòü ñðî÷ íûå ìå ðû
ïî âû âî äó åå èç çà òÿ íóâ øå ãî ñÿ ôè -
íàí ñî âî ãî êðè çè ñà. À òåì âðå ìå íåì
åå íî âåíü êèé Dreamcast ïîñ ëå ïðî -
âå äåí íî ãî ñíè æå íèÿ öå íû çà ÷å òû ðå
äíÿ áûë ïðî äàí ðîç íè÷ íûì òîð ãîâ -
öàì â êî ëè ÷åñ òâå áî ëåå 600 000
ýêçåì ïëÿ ðîâ, à ýòî çíà ÷èò, ÷òî îá -
ùèé îáúåì ïîñ òà âîê â ìà ãà çè íû
äàí íîé êîí ñî ëè çà ïîë ãî äà åå æèç íè
ïðå âû ñèë ïîë òî ðà ìèë ëèî íà øòóê
(äëÿ ñðàâ íå íèÿ, çà òîò æå ïå ðèîä
âðå ìå íè ïÿòü ëåò íà çàä Sega ïðî äà -
ëà òîëü êî 1.3 ìèë ëèî íà Saturn’îâ, à
Sony — ÷óòü áî ëåå ìèë ëèî íà
PlayStation). Âîò è ïîé ìè òå ïåðü
ýòèõ èí âåñ òî ðîâ. Íó ëàä íî, ïîø ëè
äàëü øå. Ñëå äóþ ùèì ïóí êòîì íà øå ãî

ðàñ ñêà çà ñòà íåò ïðî äîë æå íèå èñ òî -
ðèè î òîì, êàê

ßïîí öû ðâóò ñÿ
â Èí òåð íåò.

×àñ òü âòî ðàÿ, â êî òî ðîé ìû ïî âå -
äàåì âàì î òîì, êàê æè òå ëè Ñòðà íû
Âîñ õî äÿ ùå ãî Ñîë íöà ðå øè ëè íàé òè
íî âîå ïðè ìå íå íèå ñâîèì ïîð òà òèâ -
íûì èã ðî âûì ñèñ òå ìàì. Åñ ëè âå ðèòü
íî âûì ñâå äå íèÿì, ïîñ òó ïèâ øèì ê
íàì îò êîì ïà íèé Nintendo è
Bandai, òî âû õî äèò, ÷òî óæå â ñêî -
ðîì âðå ìå íè âëà äåëü öû èõ êàð ìàí -
íûõ GameBoy’åâ è
WonderSwan’îâ ñìî ãóò ïîä êëþ -
÷èòü ñ ïî ìîùüþ ñî òî âûõ òå ëå ôî íîâ
ñâîè ïîð òà òèâ íûå ñèñ òå ìû ê ìè ðî -
âîé ñå òè Èí òåð íåò. Åñ òåñ òâåí íî, äëÿ
ýòî ãî èì ïðè äåò ñÿ ðàñ êî øå ëèòü ñÿ íà
ïðèîá ðå òå íèå íå êèõ àê ñåñ ñóà ðîâ, íî
ýòî óæå ìå ëî ÷è. Òàê âîò, ñâÿ çàâ øèñü
ñ ïî ìîùüþ ñî òî âî ãî òå ëå ôî íà ñ
ñîîò âåò ñòâóþ ùè ìè ñëóæ áà ìè, ÿïîí -
ñêàÿ ìî ëî äåæü ñìî æåò òå ïåðü èã -
ðàòü íà íèõ, êàê ãî âî ðèò ñÿ, ïî ñå òè, à
òàê æå ñêà ÷è âàòü îò òó äà íî âûå èã ðû.
Äå òà ëè ýòèõ ïðîåê òîâ ïî êà îñ òàþò ñÿ
ïîä çà âå ñîé ñåê ðåò íîñ òè, íî äëÿ íàñ
ýòî, â îá ùåì, è íå âàæ íî: âñå ðàâ íî
ýòîò âèä èã ðî âî ãî ñåð âè ñà íàì â
îáîç ðè ìîì áó äó ùåì áó äåò ïðîñ òî
íå äîñ òó ïåí. Ïîýòî ìó äà âàé òå ïå ðåé -
äåì ïîñ êî ðåå ê íà øåé ïîñ ëåä íåé íî -
âîñ òè è íà ýòîì çà êîí ÷èì. À ïîñ ëåä -
íÿÿ íî âîñ òü áó äåò òà êî âà:
Delphine Software ïî äà -
ëà â ñóä íà Electronic

Arts,
Îá âè íÿÿ ïîñ ëåä íþþ â êðà æå ó íèõ
êîí ôè äåí öèàëü íîé èí ôîð ìà öèè,
íà ðó øå íèè óñ ëî âèé êîí òðàê òà è ïðî -
÷èõ ñìåð òíûõ ãðå õàõ. Åñ ëè æå ãî âî -
ðèòü ïðîñ òûì ÿçû êîì, òî àâ òî ðû ïî -
ïó ëÿð íîé èã ðû Motoracer è åãî
ïðî äîë æå íèÿ (à òàê æå íåñ êîëü êèõ
äðó ãèõ íå ìå íåå èç âåñ òíûõ èãð), óëè -
÷è ëè EA â êðà æå ó íèõ åãî äâèæ êà
äëÿ èñ ïîëü çî âà íèÿ ïîñ ëåä íå ãî â èõ
íî âîé ãîí êå íà òó æå òå ìó, ïî ëó ÷èâ -
øåé íàç âà íèå Supercross 2000. Áî -
ëåå òî ãî, èç èñ êî âî ãî çàÿâ ëå íèÿ ðó -
êî âîä ñòâà Delphine ñòà ëî ÿñ íî, ÷òî
ãðå õè, ñî âåð øåí íûå àìå ðè êàí ñêèì
ãè ãàí òîì, íà ýòîì íå çà êîí ÷è ëèñü. Â
îá ùåì, áûâ øèå ïàð òíå ðû ðàç ðó ãà -
ëèñü â ïóõ è ïðàõ, à íàì ëèøü îñ òàåò -
ñÿ ñìîò ðåòü íà òî, âî ÷òî ýòî âñå, â
êîí öå êîí öîâ, âûëüåò ñÿ. Ïî áå äÿò æå
â ýòîì äó ðàö êîì ñïî ðå, åñ òåñ òâåí íî,
çðè òå ëè (òî åñ òü ìû), êî òî ðûå è øîó
õî ðî øåå ïîñ ìîò ðÿò, è èã ðóø êó õî ðî -
øóþ êó ïÿò. Òàê äåð æàòü!
Íà ýòîì ïîç âîëü òå îò êëà íÿòü ñÿ è ïî -
ñî âå òî âàòü âàì äîæ äàòü ñÿ ñëå äóþ -
ùå ãî íî ìå ðà Ñòðà íû Èãð, ãäå ìû
ðàñ ñêà æåì î ïðî äîë æå íèè âñåõ íå -
çà êîí ÷åí íûõ ïî êà èñ òî ðèé.

Áîðèñ ÐÎÌÀÍÎÂ (borisr@gameland.ru)ÂÅÄÓÙÈÉ ÑÏÅÖÈÀËÈÑÒ:
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ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÍÎÂÎÑÒÈ ñ Áîðèñîì ÐÎÌÀÍÎÂÛÌ

Áå çóì íûå íî âîñ òè èã ðî âî ãî ìèðàÍÎÂÎÑÒÈ

ÐÅÉÒÈÍÃÈ
ÈÃÐ

Àìå ðè êà ÐÑ

\ 1.Star Wars Episode 1:
Phantom Menace LucasArts

; 2.MP Mechwarrior III Hasbro Int.

e 3.Star Wars Episode 1:
Racer LucasArts

\ 4.MP Roller Coaster Tycoon
Hasbro Interactive

\ 5.Tom Clancy’s Rainbow Six
Gold Edition Red Storm Ent., Inc.

e 6.Might&Magic VII 3DO

e 7.SimCity 3000 Electronic Arts

\ 8.Monopoly Game Hasbro Int.

; 9.Aliens vs Predator Fox

\ 10.Civ: Call to Power Activision

Àíãëèÿ
âñå ôîðìàòû

e 1.Driver GT Inter. PS

; 2.Gran Turismo: Platinum     Sony PS

; 3. SW: Episode 1 Racer  Activision PC,N64

e 4.FA Manager Eidos PS

; 5.Final Fantasy VII: Plat    Sony PS

; 6.Tomb Raider 2       Eidos PS,PC

; 7.Brian Lara Cricket    Codemasters PC, PS

; 8.Grand Theft Auto       Take Two PS

e 9.TA Kingdoms    GT Inter. PC, PS

e 10.V-Rally 2 Infogrames PC, PS
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ßïîíèÿ
âñå ôîðìàòû

e 1.Mario Golf 64 Nintendo N64

e 2.Super Robot War
Complete Box Banpresto PS

e 3.Racing Lagoon Square PS

e 4.Dance Dance Revolution Konami PS

; 5.Ace Combat 3         Namco PS

; 6.Beat Mania app.      Konami PS

e 7.Simple 1500 Series v. 10:
The Billiard     Culture Publishers PS

; 8.Pocket Monster
Stadium 2                  Nintendo N64

; 9.Segare Ijiri Enix PS

;10.Aruze Kingdom: Slotmachine
Simulator Aruze PS

ÑÈ-News

Êîììåíòàðèé 
ê îáîçíà÷åíèÿì:

e — íîâàÿ ïîçèöèÿ; 
\ — ïîâûøåíèå ïîçèöèè; 
] — áåç èçìåíåíèé; 
; — ïîíèæåíèå ïîçèöèè.
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 àê óæ ïî ëó ÷è ëîñü, ÷òî ïî ñòðàí íî ìó ñòå ÷å -

íèþ îá ñòîÿ òåëü ñòâ, âåñü íàø ñå ãîä íÿø íèé
âû ïóñê òàê èëè èíà ÷å ñâÿ çàí ñ ãîí êà ìè. È,
ãëàâ íûì îá ðà çîì, ñ ðå âî ëþ öèîí íû ìè íåî -
æè äàí íû ìè ïî âî ðî òà ìè â ñóäü áàõ òåõ èëè
èíûõ êîì ïà íèé-ïðîèç âî äè òå ëåé íà øå ãî
ëþ áè ìî ãî æå ëå çà. Ñà ìûé âïå ÷àò ëÿþ ùèé
ìà íåâð íà ýòîò ðàç óäàë ñÿ êîì ïà íèè AMD,
êî òî ðàÿ â ñòðå ìè òåëü íîì áðîñ êå âû íûð íó -
ëà èç-çà ñïè íû ìî ãó ÷å ãî ëè äå ðà-Intel è
óìóä ðè ëàñü íà âðå ìÿ âîç ãëà âèòü ïðî öåñ -
ñîð íóþ ãîí êó. 28 èþ íÿ AMD âû ïóñ òè ëà äîë -
ãîæ äàí íûé 
K7, îôè öèàëü íî íàç âàí íûé AMD Athlon. Íà
äàí íûé ìî ìåíò ýòî ñà ìûé áûñ òðûé èç ïðî öåñ -
ñî ðîâ ñå ìåé ñòâà x86, è âïåð âûå òà êîé ïðî öåñ -
ñîð íå áûë ïðîèç âå äåí íà çà âî äàõ êîð ïî ðà öèè
Intel. Ðå âî ëþ öèÿ íå ñòîëü êî ôè çè ÷åñ êàÿ, ñêîëü -
êî ïñè õî ëî ãè ÷åñ êàÿ. Ïîñ ëå äîë ãèõ ëåò îò ñòà âà -
íèÿ, AMD, íà êî íåö-òî ñìîã ëà äî êà çàòü, ÷òî êîì -
ïà íèÿ ñïî ñîá íà ñîç äàòü ïî-íàñ òîÿ ùå ìó ìîù íûé
ïðî öåñ ñîð, êî òî ðûé áó äåò ïðå âîñ õî äèòü îá ðàç -
öû êîí êó ðåí òà. Athlon — ýòî íå ïðîñ òî â î÷å -
ðåä íîé ðàç ðà çîã íàí íûé è äî ïîë íåí íûé ìà ëî -
ïî íÿò íû ìè óñî âåð øåí ñòâî âà íèÿ ìè K6. Ðàç ðà -
áî òàí íûé ñîâ ìåñ òíî ñ Digital, îí èñ ïîëü çóåò àð -
õè òåê òó ðó, âåñü ìà è âåñü ìà ñõî æóþ ñî çíà ìå íè -
òû ìè ïðî öåñ ñî ðà ìè Alpha, à ðà áî òàåò íà îñî -
áîé øè íå EV-6, êî òî ðàÿ ðà íåå èñ ïîëü çî âà ëàñü
ëèøü íà DEC’îâ ñêèõ ðà áî ÷èõ ñòàí öèÿõ. Â òî
âðå ìÿ êàê íà ñòàí äàð òíûõ Pentium II/III ÷àñ òî òà
ñèñ òåì íîé øè íû êî ëåá ëåò ñÿ ìåæ äó 66 è 133
Ìãö, ó Athlon áà çî âîé ÿâ ëÿåò ñÿ ÷àñ òî òà â 200
Ìãö. Ïðè ýòîì ÷èï ñåò ïîä äåð æè âàåò âñå âè äû
îïå ðà òèâ íîé ïà ìÿ òè âïëîòü äî Direct Rambus
DRAM, è ìî æåò áûòü ðà çîã íàí äî 400 Ìãö.
Athlon âû ïóñ êàåò ñÿ â àð õè òåê òó ðå Slot A, ïî âè -
äó âåñü ìà íà ïî ìè íàþ ùåé Intel’îâ ñêèé Slot 1,
íî, óâû, ñ íèì íå ñîâ ìåñ òè ìîé. Ïðî öåñ ñîð òàê -
æå ñíàá æåí íåñ êîëü êè ìè íî âû ìè èí ñòðóê öèÿ -
ìè ðÿ äà 3D Now!, êî òî ðûå ïðàê òè ÷åñ êè ïîë -
íîñ òüþ äóá ëè ðóþò íî âûå èí ñòðóê öèè SSE ó ïðî -
öåñ ñî ðîâ Pentium III. Êàê âñåã äà, ó AMD ïîä õîä
íåñ êîëü êî ïðàã ìà òè÷ íåå, è äîñ êî íàëü íî èçó ÷èâ
òåõ íî ëî ãèþ Intel, êîì ïà íèÿ äî áà âè ëà ñâîè íî -
âûå èí ñòðóê öèè, îñ íî âà òåëü íî èõ îï òè ìè çè ðî -
âàâ. Òà êèì îá ðà çîì, ìîæ íî ïðåä ïî ëî æèòü, ÷òî
è íà ýòîò ðàç ðå øå íèå AMD áó äåò êà ïåëü êó óäà÷ -
íåå (õî òÿ è íà âåð íÿ êà áó äåò ìåíü øå ïîä äåð æè -
âàòü ñÿ ðàç ðà áîò ÷è êà ìè). ×òî êà ñàåò ñÿ ïðîèç âî -
äè òåëü íîñ òè, òî ñîã ëàñ íî îôè öèàëü íûì äàí íûì
òåñ òîâ Athlon ïðå âîñ õî äèò Pentium III àíà ëî -
ãè÷ íûõ òàê òî âûõ ÷àñ òîò (600 Ìãö PIII, ïðàâ äà,
åùå íå âû ïó ùåí) íà 35-40 ïðî öåí òîâ êàê â öå ëî -
÷èñ ëåí íûõ, òàê è, íà óäèâ ëå íèå, â òåñ òàõ ñ ïëà -
âàþ ùåé çà ïÿ òîé. Ñà ìà æå AMD åùå áîëü øå ëþ -
áèò ñðàâ íè âàòü ñâîå äå òè ùå ñ ñà ìûì ïðîèç âî äè -
òåëü íûì Intel’îâ ñêèì ïðî öåñ ñî ðîì Pentium
III Xeon — òàê âîò, ïî îôè öèàëü íûì äàí íûì,
Athlon ïðå âîñ õî äèò è åãî, ïðàâ äà, âñå ãî íà 5-10
ïðî öåí òîâ. Ñîâ ñåì íå ìà ëî, îñî áåí íî äëÿ ïðî -
öåñ ñî ðà, êî òî ðûé ñòîèò îò 289 (500 Ìãö-âåð ñèÿ)
äî 699 (600 Ìãö) äîë ëà ðîâ. Åäèí ñòâåí íàÿ ïðîá -
ëå ìà íà ïó òè ê äàëü íåé øå ìó âû òåñ íå íèþ Intel ñ
ðûí êà òå ïåðü óæå âû ñî êîï ðîèç âî äè òåëü íûõ
ïðî öåñ ñî ðîâ çàê ëþ ÷àåò ñÿ â òîì, ÷òî AMD, êàê
âñåã äà, íå ñïî ñîá íà ñïðà âèòü ñÿ ñî ñïðî ñîì, êî -
òî ðûé íà ýòîò ðàç ïðå âû øàåò ïðåä ëî æå íèå â äå -
ñÿò êè ðàç. Ïðî öåñ ñî ðû Athlon ñðà çó æå ïîñ ëå
ñâîå ãî ïîÿâ ëå íèÿ ñòà ëè ñòðàø íåé øèì äå ôè öè -
òîì, è öå íû íà íèõ ìãíî âåí íî ñêàê íó ëè ïî êðàé -
íåé ìå ðå íà ñîò íþ äîë ëà ðîâ ââåðõ. Ïðîèç âîä -
ñòâåí íûå ïðîá ëå ìû íå ïîç âî ëÿþò AMD âû ïóñ -
êàòü Athlon ïî-íàñ òîÿ ùå ìó ìàñ ñî âî, ÷òî áû íàé -
òè ýòîò ïðî öåñ ñîð â ïðî äà æå, âàì ïðè äåò ñÿ
î÷åíü ïîñ òà ðàòü ñÿ. Ìû æå ïîñ òà ðàåì ñÿ çà ïî ëó -
÷èòü åãî äëÿ òåñ òè ðî âà íèÿ è ðàñ ñêà çàòü âàì â
ñêî ðîì âðå ìå íè âñå î ðå âî ëþ öèè AMD. Âòî ðàÿ
ñå ãîä íÿø íÿÿ íî âîñ òü ïðèø ëà èç ëþ áè ìî ãî èñ -
òî÷ íè êà — ãî íî÷ íî ãî ÷åì ïèî íà òà 3D-àê ñå ëå -
ðà òî ðîâ. Íà ýòîò ðàç ãå ðîåì äíÿ âíîâü ïû òàåò -
ñÿ ñòàòü êîì ïà íèÿ 3Dfx, êî òî ðàÿ ïîñ òå ïåí íî íà -
÷à ëà ñà ìîñ òîÿ òåëü íî ðàñ ïóñ êàòü ñëó õè âîê ðóã
ñâîå ãî íî âî ãî ÷èï ñå òà, êî òî ðûé ïðèç âàí ñìå -
íèòü íà ðûí êå Voodoo 3 (è, ÷òî åùå ïðèÿò íåå
äëÿ 3Dfx, âñÿ ÷åñ êèå òàì TNT 2, Savage 4 è ïðî -
÷èõ êîí êó ðåí òîâ). 

Íî âûé ÷èï ñåò ïîä êî äî âûì íàç âà íèåì
Napalm (3Dfx îôè öèàëü íî çàÿ âè ëà, ÷òî îáÿ çà -
òåëü íî ïðè äó ìàåò åìó äðó ãîå íàç âà íèå, è ýòî
òî÷ íî íå áó äåò Voodoo4) ñòà íåò ïåð âûì ñåðüåç -
íûì øà ãîì 3Dfx â ðàç ðà áîò êå 3D-÷è ïîâ ñ ìî -
ìåí òà ñîç äà íèÿ Voodoo. Âî-ïåð âûõ, â íåì áó -
äåò èñ ïîëü çî âàòü ñÿ ñî âåð øåí íî íî âûé ãåî ìåò -

ðè ÷åñ êèé ñîï ðî öåñ ñîð, êî òî ðûé ðàç ðà áî òà ëà
êîì ïà íèÿ Mitsubishi, è êî òî ðûé, ïî ñëî âàì
î÷å âèä öåâ (ñëó õî ðàñ ïóñ êà òå ëåé) îá ëà äàåò ñî -
âåð øåí íî óíè êàëü íû ìè âîç ìîæ íîñ òÿ ìè. Âòî -
ðîé áà çî âûé ÷èï, êî òî ðûé ðàç ðà áî òàí 3Dfx ñà -
ìîñ òîÿ òåëü íî, áó äåò âû ïóñ êàòü ñÿ ïî 0,25 ìêì-
òåõ íî ëî ãèè, è áó äåò ðà áî òàòü íà òàê òî âîé ÷àñ òî -
òå îêî ëî 200 Ìãö (â áà çî âîé âåð ñèè) è äî 300
Ìãö â âåð ñèÿõ ðà çîã íàí íûõ. 2D-÷àñ òü ïëàò áó -
äåò ôîð ìè ðî âàòü ñÿ èç ñòàí äàð òíî ãî ÿä ðà
Banshee, òàê ÷òî â ýòîé ÷àñ òè íè êà êèõ ñþð ïðè -
çîâ íå ïðå äóñ ìàò ðè âàåò ñÿ. Íà ÷è íàÿ ñ ÷åò âåð òî ãî
ïî êî ëå íèÿ, êàð òû 3Dfx íà êî íåö-òî íà÷ íóò ïîä -
äåð æè âàòü 24- è 32-áèò íûé ðåí äå ðèíã, ÷òî äîë -
æíî ðåç êî óëó÷ øèòü êà ÷åñ òâî êàð òèí êè. Ñâåð -
õáîëü øèõ òåê ñòóð Napalm, ïî õî æå, òàê è íå ñòà -
íåò ïîä äåð æè âàòü, õî òÿ ó íàñ èìåþò ñÿ íå êî òî -
ðûå ïî äîç ðå íèÿ, çà ÷åì æå òîã äà
êàð òàì íà áà çå Napalm 64 èëè
128 Ìá îïå ðà òèâ íîé ïà ìÿ òè? Êàê
è â NV10 îò NVidia, ïîä äåð æè -
âàåò ñÿ àï ïà ðàò íûé îá ñ÷åò ñöåí,
ðåç êî ñíè ìàþ ùèé íàã ðóç êó ñ öåí -
òðàëü íî ãî ïðî öåñ ñî ðà. Ïîë íàÿ
ïîä äåð æêà Direct X 7.0 ñî âñå ìè
åãî òåõ íî ëî ãè ÷åñ êè ìè íà âî ðî òà -
ìè, àá ñî ëþò íî íî âàÿ òåõ íî ëî ãèÿ
ãå íå ðà öèè îñ âå ùå íèÿ. Âñå ýòî
îáå ùàåò ñÿ âû ïóñ òèòü â íà ÷à ëå
ñëå äóþ ùå ãî ãî äà, à åñ ëè ïî âå çåò, è
òî â êîí öå íû íåø íå ãî. Åñ ëè âñå, î
÷åì ãî âî ðèò 3Dfx — ïðàâ äà, òî ó
NV10 äåé ñòâè òåëü íî ïîÿ âèò ñÿ
ñåðüåç íûé ñî ïåð íèê, äà åùå è óñè -
ëåí íûé ñà ìûì õî äî âûì èìå íåì
íà ðûí êå. À òå ïåðü íî âîñ òè ñ ðûí -
êà òàê íà çû âàå ìûõ «èã ðî âûõ ìà -
íè ïó ëÿ òî ðîâ», òî åñ òü äæîé ñòè -
êîâ, ðó ëåé è ïðî ÷èõ ýêçî òè ÷åñ êèõ
äå âàé ñîâ. 

Çíà ìå íè òàÿ êîì ïà íèÿ
Thrustmaster âû ïóñ òè ëà íå äàâ íî
ñâîþ âåð ñèþ ðó ëÿ ñ force feed-
back, è íå ìåä ëåí íî ïðåä ñòà âè ëà
ñâîå òâî ðå íèå íà òåñ òè ðî âà íèå â
íàø æóð íàë. Íà çû âàåò ñÿ òâî ðå íèå
Thrustmaster Formula Force GT
(à â Àìå ðè êå ðóëü ïðî õî äèò ïîä
íàç âà íèåì Nascar Force GT — êàê
îðè ãè íàëü íî, ïðà âî). Íåñ ìîò ðÿ
íà èç ðÿä íóþ äî ëþ ñêåï òè öèç ìà,
ñâÿ çàí íóþ ñ ñîâ ðå ìåí íûì ñîñ òîÿ -
íèåì force feedback-òåõ íî ëî -
ãèè (êî òî ðàÿ îáû÷ íî çàê ëþ ÷àåò ñÿ
ëèøü â óñè ëåí íîì äðå áåç æà íèè
äæîé ñòè êà èëè â åãî ðåç êî óñ ëîæ -
íÿþ ùåé ñÿ óï ðàâ ëÿå ìîñ òè),
Thrustmaster è çäåñü óäà ëîñü ñäå -
ëàòü î÷åíü ìíî ãîå, ñîç äàâ ïî-íàñ -
òîÿ ùå ìó äîñ òîé íûé ïðî äóêò.
Formula Force GT — ïîë íûé êîì -
ïëåêò, ñîñ òîÿ ùèé èç ðó ëÿ è ïå äà -
ëåé, äîñ òà òî÷ íî òÿ æå ëûõ, áîëü øèõ
è ñî ëèä íûõ. Ñîá ñòâåí íî ðóëü âû -
ïîë íåí èç îñî áî ãî ïðî ðå çè íåí íî -
ãî ìà òå ðèà ëà, áëà ãî äà ðÿ êî òî ðî -
ìó ðó êè íè êîã äà íå ïî òåþò è íå
ñîñ êàëü çû âàþò ñ ïî âåð õíîñ òè. ×å -
òû ðå ïðîã ðàì ìè ðóå ìûå êíîï êè
íà ñà ìîì ðó ëå (ïî äîá íûå òåì, ÷òî
èìåþò ñÿ âíàñ òîÿ ùèõ áî ëè äàõ F1)
ïîç âî ëÿþò âàì íàç íà ÷èòü äëÿ íèõ
ëþ áûå ôóí êöèè: îò ïå ðåê ëþ ÷å -
íèÿ ñêî ðîñ òåé äî ñìå íû âè äîâ
îðó æèÿ. Äëÿ ãà çà è òîð ìî çà (åñ ëè
íå õî ÷åò ñÿ èñ ïîëü çî âàòü ïå äà ëè)
èìåþò ñÿ äâå î÷åíü óäîá íûå ðó -
êîÿò êè ïðÿ ìî ïîä «áà ðàí êîé».
Êî ðîá êà ïå ðå äà÷ âû ïîë íå íà äîñ -
òà òî÷ íî ïðîñ òî, íî ôóí êöèî íàëü -
íî. Ââåðõ-âíèç, ââåðõ-âíèç...
Force GT ëåã êî êðå ïèò ñÿ ê ñòî ëó,
ïðè ïî ìî ùè ñïå öèàëü íûõ äåð æà -
òå ëåé, êî òî ðûå êðåï êî-íàê ðåï êî
ïðè æè ìàþò åãî ê ïî âåð õíîñ òè, —
ãëàâ íîå, ÷òî â ëþ áîé ìî ìåíò âû
ìî æå òå îñ âî áî äèòü ïðîñ òðàí ñòâî
áóê âàëü íî çà ïîë ìè íó òû.
Thrustmaster ñäå ëà ëà Force GT
ñî ìåñ òè ìûì ñ øè íîé USB, ýòî
÷óòü ëè íå ïåð âîå èã ðî âîå óñ òðîé -
ñòâî íà ðûí êå, ñî ìåñ òè ìîå ñ íî -
âûì ñòàí äàð òîì, êî òî ðûé, íà -
ïîì íþ, óæå äàâ íûì-äàâ íî ñòàë

ïðè âû÷ íûì äëÿ ïðîèç âî äè òå ëåé æå ëå çà, íî ïî -
÷å ìó-òî ðàñ ïðîñ òðà íÿåò ñÿ íå òàê áûñ òðî, êàê õî -
òå ëîñü áû åãî ñîç äà òå ëÿì. Â äî ïîë íå íèå ê ðàçúå -
ìó USB, âû ìî æå òå ïîä êëþ ÷èòü Force GT è ê
ñòàí äàð òíî ìó ïîð òó COM (õî òÿ â ýòîì ñëó ÷àå çà -
áè âà íèå îä íî ãî èç êà íà ëîâ IRQ âàì ãà ðàí òè ðî -
âà íî). Èí ñòàë ëÿ öèÿ — ýòî, ïî æà ëóé, îä íî èç
íåì íî ãèõ ñëà áûõ ìåñò â íåï ðî áè âàå ìîé áðî íå
Force GT. Âî âðå ìÿ óñ òà íîâ êè ïðîã ðàì ìíî ãî
îáåñ ïå ÷å íèå îò âàñ òðå áóåò ñÿ áå çó êîñ íè òåëü íîå
âû ïîë íå íèå èí ñòðóê öèé, èíà ÷å êîì ïüþ òåð íå
ñìî æåò îï ðå äå ëèòü íà ëè ÷èå â ñèñ òå ìå ðó ëÿ. Òåì
íå ìå íåå, åñ ëè âñå äå ëàòü ïðà âèëü íî, òî ïðîá -
ëåì âîç íèê íóòü íå äîë æíî — îä íà êî
Thrustmaster äîë æíà ïî äó ìàòü îá óï ðî ùå íèè
èí ñòàë ëÿ öèè. Â äåé ñòâèè Force GT ïðåä ñòàâ ëÿåò
ñî áîé ñî âåð øåí íî íå âå ðîÿò íîå óñ òðîé ñòâî. Â

ïðî öåñ ñå ãîí êè âû íå ïðîñ òî ÷óâ ñòâóå òå âèá ðà -
öèþ èëè äðîæ æà íèå, à ðåàëü íî ìî æå òå èñ ïû -
òàòü îùó ùå íèÿ îò âîæ äå íèÿ ïî ñà ìûì íå âå -
ðîÿò íûì òðàñ ñàì íà ñà ìûõ íå âå ðîÿò íûõ àâ òî -
ìî áè ëÿõ. Thrustmaster’îâ ñêèå ðó ëè ïîä äåð æè -
âàþò ñÿ ïðàê òè ÷åñ êè âñå ìè ãî íî÷ íû ìè èã ðà ìè
÷å ðåç ïðî òî êîë Direct Play, à íå êî òî ðûå ïîä -
äåð æè âàþò óñ òðîé ñòâî è íàï ðÿ ìóþ. Ïî æà ëóé,
Force GT — ëó÷ øèé èç ðó ëåé ñ force feedback èç
âñåõ, ÷òî íàì êîã äà-ëè áî ïðè õî äè ëîñü âè äåòü,
ôàê òè ÷åñ êè, ïðî äóê öèÿ Thrustmaster óæå
âïëîò íóþ ïðèá ëè æàåò ñÿ ê âå ëè êî ëåï íûì àð êàä -
íûì àâ òî ìà òàì, òà êèì, êàê Sega Rally 2 èëè
Daytona USA 2. Âîò, ïî æà ëóé, è âñå íà ñå ãîä íÿ,
÷è òàé òå íàñ ÷å ðåç äâå íå äå ëè.

ÆÅËÅÇÎ
Ñåðãåé ÎÂ×ÈÍÍÈÊÎÂ (ovch@gameland.ru) :ÂÅÄÓÙÈÉ ÑÏÅÖÈÀËÈÑÒ
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Èãðîâûå íîâîñòè
Babylon 5

ïîëó÷àåò íîâîå èìÿ
íîãîñòðàäàëüíûé ãðàíäèîçíûé ïðîåêò Sierra Studios ïî ìîòèâàì
ñåðèàëà Babylon 5 â î÷åðåäíîé ðàç îáîãàòèëñÿ îãðîìíûì
êîëè÷åñòâîì íîâûõ ïîäðîáíîñòåé. Ïîæàëóé, òàêîãî
èíôîðìàöèîííîãî ïðîðûâà â èñòîðèè ïðîåêòà íå áûëî íèêîãäà.
Ïðÿìî äàæå, íå ïîéìèòå ìåíÿ íåïðàâèëüíî, íà÷èíàåò
ñêëàäûâàòüñÿ òàêîå ïîäîçðèòåëüíîå ìíåíèå, ÷òî èãðà ïî Babylon 5
âñå-òàêè êîãäà-íèáóäü ïîÿâèòñÿ. È â îáîçðèìîì áóäóùåì. Òàê èëè
èíà÷å, òåïåðü äåòèùå Sierra îôèöèàëüíî íàçûâàåòñÿ Babylon 5:
Into the Fire. Ïðè ýòîì èãðà, ïîõîæå, áóäåò èìåòü ìíîæåñòâî
ñõîäíûõ ÷åðò ñ ñåðèàëîì Wing Commander. Ñïåöèàëüíî äëÿ Into
the Fire áûë îòñíÿò ïðàêòè÷åñêè öåëûé ýïèçîä ñ ó÷àñòèåì
íåñêîëüêèõ ñòàðûõ è íîâûõ àêòåðîâ ñåðèàëà è ñ àáñîëþòíî íîâûì
ñþæåòîì, êîòîðûé ïîêà äåðæèòñÿ â ñòðîæàéøåé òàéíå. Â ïðîöåññå ðàçâèòèÿ ñþæåòà ìû ñìîæåì ïîáûâàòü êàê â óæå äàâíî

çíàêîìûõ ìåñòàõ, òàê è óâèäåòü ÷òî-òî ñîâåðøåííî íîâîå, åùå
íå ïîÿâëÿâøååñÿ íà ìàëîì ýêðàíå. Âûõîä Babylon 5: Into the
Fire ïîêà ïëàíèðóåòñÿ íà Ðîæäåñòâî.

Half-Life Chronicles: Íåñêó÷íîå
îæèäàíèå Opposing Force

Íå óñïåëà Gearbox Studios îáúÿâèòü î ñîçäàíèè îôèöèàëüíîãî
expansion pack’à äëÿ âñåìè îáîæàåìîãî Half-Life è ñîîáùèòü
èãðîâîé îáùåñòâåííîñòè î ôîðìèðîâàíèè çâåçäíîé êîìàíäû
äèçàéíåðîâ multiplayer-êàðò (ñðåäè êîòîðûõ è íàø ëþáèìåö
Levelord), êàê äðóãàÿ, åùå áîëåå áîéêàÿ è îðèãèíàëüíî
ìûñëÿùàÿ êîìàíäà Radioactive Software ðåøèëà ïðîäîëæèòü
ýòî áëàãîå äåëî. Â ñâåæåàíîíñèðîâàííîé êàìïàíèè ê Half-Life
ïîä íàçâàíèåì Half-Life Chronicles âàì ïîî÷åðåäíî, äåíü çà
äíåì áóäóò ïðåäëàãàòü çàãðóæàòü âñå íîâûå è íîâûå single-
player ìèññèè ê Half-Life, êîòîðûå â öåëîì îáðàçóþò
ñîâåðøåííî íîâûé ñöåíàðèé ñ íîâûì ñþæåòîì è äàæå ñâåæèìè
îðóæåéíî-ìîíñòðîâûìè èäåÿìè. Íà÷èíàÿ ñ ñåðåäèíû èþëÿ
êóñî÷êè Chronicles áóäóò ïîÿâëÿòüñÿ íà îôèöèàëüíîì ñàéòå
Radioactive ïðàêòè÷åñêè åæåäíåâíî, à â êàæäîì èç ðàçîâûõ
ýïèçîäîâ áóäåò íàñ÷èòûâàòüñÿ äî 15 èíäèâèäóàëüíûõ êàðò. Âñåì
ôàíàòàì íàñòîÿòåëüíî ðåêîìåíäóþ çàãëÿíóòü íà www.
Radioactivesoftware.com, à ìû ñî ñâîåé ñòîðîíû ïðèëîæèì
âñå óñèëèÿ ê òîìó, ÷òîáû ýòè êàìïàíèè óâèäåëè ñâåò è íà íàøåì
äåìî-äèñêå. 

Hasbro íå òîðîïèòñÿ
ñ äîïîëíåíèÿìè

Ó MechWarrior 3 ìíîæåñòâî ïëþñîâ, è âîîáùå ýòî
âåëèêîëåïíàÿ èãðà, íî âñå æå íåêîòîðûå íàðåêàíèÿ â àäðåñ
íåïîâîðîòëèâûõ ðåáÿò èç Zipper è Microprose âûçûâàëà äëèíà
îñíîâíîé êàìïàíèè. Âñåãî òðè áîëüøèõ ìèññèè, ðàçáèòûõ íà
êóñî÷êè, äà åùå è íà îäíîé-åäèíñòâåííîé ïëàíåòêå — ýòî êàê-òî
íåñåðüåçíî äëÿ øåäåâðà, íàõîäèâøåãîñÿ â ðàçðàáîòêå íà
ïðîòÿæåíèè òðåõ ëåò. Òåì íå ìåíåå, èñïðàâëÿòü ñâîè îøèáêè
âûïóñêîì expansion pack’à Hasbro Interactive âîâñå íå
òîðîïèòñÿ. È õîòÿ íàáîð äîïîëíèòåëüíûõ ìèññèé óæå
àíîíñèðîâàí, ñðîêè åãî ïîÿâëåíèÿ âûçûâàþò â ñåðäöàõ
ïîêëîííèêîâ MW3 ëèøü çëîáó è íåòåðïåíèå. Âíîâü ïîèãðàòü â
Mechwarrior 3 íàì óäàñòñÿ ëèøü â äåêàáðå, êîãäà è ïîÿâèòñÿ â
ïðîäàæå äîëãîæäàííûé Expansion. Ïîêà æå ðåáÿòà èç FASA
ïðåäëàãàþò íàì ðàçâëå÷üñÿ åùå îäíèì çàáàâíûì ïðîåêòîì —
óñîâåðøåíñòâîâàííûì, äîïîëíåííûì è ïåðåäåëàííûì
èçäàíèåì MechCommander, êîòîðîå âûéäåò â îêòÿáðå ïîä
íàçâàíèåì Compilation.

Dynamix àíîíñèðóåò
Tribes Extreme

Â ïðîäîëæàþùåìñÿ ïîòîêå ýêñòðàîðäèíàðíûõ íîâîñòåé îò
Sierra ìû çàìåòèëè è åùå îäíî ñòðàííîå èçâåñòèå. Êîìàíäà
Dynamix, îêîí÷àòåëüíî óãðîáèâøàÿ ñåðèàë StarSiege
áåçäàðíîé òðåòüåé ñåðèåé, ïî âñåé âèäèìîñòè, ðåøèëà
ïåðåêëþ÷èòüñÿ è íà áîëåå óäà÷ëèâûå ñìåæíûå ïðîåêòû. Òàê
çíàìåíèòûé multiplayer’íûé StarSiege: Tribes, ïî ìíåíèþ
Dynamix, òîæå ìîæåò ïðåâðàòèòüñÿ â îòëè÷íóþ îäèíî÷íóþ
èãðó. Â Tribes Extreme çàäåéñòâîâàí ñëåãêà
ìîäèôèöèðîâàííûé äâèæîê Tribes, à íà

ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêóþ îñíîâó, ïîäîáíî Quake III Arena èëè
Unreal Tournament, íàíèçàíà è îáîëî÷êà äëÿ single-player. Â èãðå
áóäåò èìåòüñÿ ñþæåò è ìíîæåñòâî íîâûõ âàðèàíòîâ èãð, êàê è
äåñÿòîê ñâåæèé âèäîâ âîîðóæåíèé. Ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèå
ïîáîèùà ñìîãóò ïðîèñõîäèòü ïî LAN èëè ÷åðåç Internet íàïðÿìóþ
÷åðåç WON. Âîîáùå ãîâîðÿ, Tribes Extreme íèêàê íå ïîäõîäèò íè
â êàòåãîðèþ ñèêâåëà (áëàãîäàðÿ àíîíñèðîâàííîìó íà E3 è âåñüìà
âïå÷àòëÿþùåìó Tribes II), íè â íåêîå äîïîëíåíèå ê îðèãèíàëó.
Âèäèìî, âûïóñêàåòñÿ äàííûé øåäåâð ëèøü äëÿ çàïîëíåíèÿ êàêîé-
òî, îäíîé Sierr’îé âèäèìîé, íèøè íà ðûíêå. Îñåíüþ ìû âñå ýòî
óâèäèì ñâîèìè ñîáñòâåííûìè ãëàçàìè.

GOD ãîòîâ ê áîþ

Ïîñëå äîñòàòî÷íî ïðîäîëæèòåëüíîãî çàòèøüÿ, ñâÿçàííîãî ñ
îòñóòñòâèåì ó çíàìåíèòîãî õóëèãàíñêîãî èçäàòåëüñòâà ãîòîâûõ ê
âûïóñêó ïðîåêòîâ, Gathering of Developers âíîâü ãîòîâà âûéòè íà
òðîïó âîéíû. Ýòèì ëåòîì ñðàçó äâà ñèëüíûõ ïðîåêòà GOD ïðèìóò
ó÷àñòèå â áîðüáå çà êîøåëüêè ìèðíûõ àìåðèêàíñêèõ ãåéìåðîâ.
Óæå 26 èþëÿ ñâåæåå òâîðåíèå TRI, ãðàæäàíñêî-ñïîðòèâíûé
àâèàñèìóëÿòîð Fly!, ïîÿâèòñÿ íà ïîëêàõ ìàãàçèíîâ, ðàíüøå, ÷åì
áëèæàéøèå êîíêóðåíòû èç Looking Glass óñïåþò âûïóñòèòü ñâîé
Flight Unlimited III. Íó à ïàðîé äíåé ñïóñòÿ ñâåò óâèäèò è äðóãîé
âåñüìà îæèäàåìûé ïðîåêò — RPG îò êóëüòîâîé êîìàíäû
ñîçäàòåëåé Flashback Delphine, õîðîøî èçâåñòíûé íàøèì
÷èòàòåëÿì Darkstone. Íå ñòîèò çàáûâàòü, ÷òî âïåðåäè åñòü åùå è
Fakk2, è Psycho Circus, è Grand Theft Auto 2, è åùå ìíîãîå
äðóãîå. Òàê äåðæàòü, GOD!

Èìïðåññèîíèçì Pharaoh

Îïÿòü íîâîñòü èç ñòàíà Sierra — ïðÿìî íàâàæäåíèå êàêîå-òî.
Êîìàíäà Impressions, ñîçäàâøàÿ âåëèêîëåïíûé ñåðèàë  Caesar,
êàê âàì èçâåñòíî, âíîâü âçÿëàñü çà ñòàðîå, íî òåïåðü àäàïòèðóåò
äðåâíåðèìñêèå çàêîíû ê ïåñêàì åãèïåòñêîé ïóñòûíè. Â íîâîì
ïðîåêòå Pharaoh âñå òî÷íî òàê æå, êàê è ðàíüøå, íî... ïî-äðóãîìó.
Âî-ïåðâûõ, èãðà ñòàëà íà íåñêîëüêî ïîðÿäêîâ êðàñèâåå (î ÷åì
êðàñíîðå÷èâî ãîâîðÿò ïðåäñòàâëåííûå ñêðèíøîòû), âî-âòîðûõ,

ñåðüåçíåéøèì îáðàçîì ïåðåðàáîòàíà ýêîíîìè÷åñêàÿ ìîäåëü, äà è
äîáàâëåíèå òàêòè÷åñêî-âîåííîé ÷àñòè èãðîâîé ïðîöåññ èñïîðòèòü
íå äîëæíî. Sierra ïëàíèðóåò âûïóñòèòü èãðó ê êîíöó ãîäà, è, ñóäÿ ïî
òåìïàì ðàáîòû Impressions, â îñîáåííîñòè íàä ñâîèì
ñâåðõêðàñèâûì ñàéòîì www.pharaoh1.com, ýòî èì ñ ëåãêîñòüþ
óäàñòñÿ. 

Ãàððè Êàñïàðîâ vs.
The World

Íàâåðíîå, ñàìàÿ ãðàíäèîçíàÿ øàõìàòíàÿ ïàðòèÿ íà÷àëàñü â èþíå
íà ñàéòå Miscrosoft Gaming Zone. Áëàãîäàðÿ èäåå êîìïàíèè
Misrosoft ÷åìïèîí ìèðà ïî øàõìàòàì Ãàððè Êàñïàðîâ ñîãëàñèëñÿ
ïðèíÿòü ó÷àñòèå â øàõìàòíîé ïàðòèè ïðîòèâ âñåõ ïîñåòèòåëåé
ñàéòà zone.com. Â íà÷àâøåéñÿ ïàðòèè ìîæåò ïðèíÿòü ó÷àñòèå
êàæäûé æåëàþùèé. Ñèñòåìà òàêîâà — ìàñòåð äåëàåò õîä, êîòîðûé
ïóáëèêóåòñÿ íà ñïåöèàëüíîé ñòðàíè÷êå íà zone.com, à ïîòîì åãî
ñîïåðíèêè âíîñÿò ñâîè ïðåäëîæåíèÿ ïî îòâåòíûì äåéñòâèÿì. Òîò
õîä, êîòîðûé ïîëó÷èò îäîáðåíèå ìàêñèìàëüíîãî ÷èñëà èãðîêîâ, è
áóäåò ðåàëèçîâàí. Ïîìîãàþò ïðîñòûì ëþäÿì ñîâåòàìè è
êîíñóëüòàöèÿìè ÷åòûðå ìîëîäûõ ãðîññìåéñòåðà, ñïåöèàëüíî
íàíÿòûå Microsoft äëÿ òîãî, ÷òîáû ìàò÷ ïðîäëèëñÿ êàê ìîæíî
äîëüøå è íå çàêîí÷èëñÿ áû âäðóã «äåòñêèì ìàòîì». Êîíå÷íî, ó
×åëîâå÷åñòâà íåò íèêàêèõ øàíñîâ ïîáîðîòü øàõìàòíîãî ãåíèÿ,
îäíàêî çàäóìêó ìîæíî ñ÷èòàòü íåâåðîÿòíî óäà÷íîé.

Volition àíîíñèðóåò Summoner

Êîìàíäà ðàçðàáîò÷èêîâ Freespace, óæå ñòàâøàÿ âåñüìà èçâåñòíîé
Volition Inc, àíîíñèðîâàëà ñîâåðøåííî íåîæèäàííûé è
ãðàíäèîçíûé ïðîåêò. Summoner — ýêñòðàâàãàíòíàÿ òðåõìåðíàÿ
RPG, âûïîëíåííàÿ íà ñîâåðøåííî íîâîì ãðàôè÷åñêîì äâèæêå,
êîòîðàÿ áåðåò âñå ñàìîå ëó÷øåå èç ÿïîíñêèõ è àìåðèêàíñêèõ
òðàäèöèé ñîçäàíèÿ ðîëåâûõ èãð. Óçíàâàåìûå è ìèëûå ñåðäöó
ïåðñîíàæè, ñåðüåçíûé ñþæåò, äåñÿòêè êðàñèâåéøèõ ãîðîäîâ
(ðàáî÷èå ñêåò÷è ïðîñòî ïîðàæàþò âîîáðàæåíèå), ïåðñïåêòèâà îò
òðåòüåãî ëèöà, ïîëíàÿ òðåõìåðíîñòü è ñåðüåçíàÿ èíòåðàêòèâíîñòü
îêðóæàþùåãî ìèðà. Ïëþñ êî âñåìó ðîëåâàÿ ñèñòåìà, áëèçêàÿ ê
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Star Wars: Episode One Phantom Menace
Æ

àíð: action
È

ç äà òåëü: Lucas A
rts

Ðàç ðà áîò ÷èê: Lucas A
rts

Òðå áî âà íèÿ ê êîì
 ïüþ

 òå ðó: Pentium
 200, 32 M

b RA
M

, W
in’95/98

Ðàñ ÷åò Lucas A
rts îêà çàë ñÿ î÷åíü òî÷ íû

ì
. È

ã ðà, ñëîâ íî ñêî ïè ðî âàí -
íàÿ ñ ñó ïåð ïî ïó ëÿð íî ãî ô

èëü ì
à, êàê ì

è íè ì
óì

, áó äåò ïîëü çî âàòü ñÿ
óñ ïå õîì

 â ñà ì
û

õ ø
è ðî êèõ êðó ãàõ. Phantom

 M
enace íå áëå ù

åò òåõ íî -
ëî ãè ÷åñ êè ì

è èçû
ñ êà ì

è è íå ïî êî ðÿåò ñâîåé, ïðÿ ì
î-òà êè ñêà æ

åì
, íå

îñî áåí íî îðè ãè íàëü íîé êîí öåï öèåé. Áî ëåå òî ãî ñëîæ
 íî íå îá ðà òèòü âíè ì

à íèå íà ãðà ô
è ÷åñ êèå áà ãè è ñëåã êà «íåï -

ðà âèëü íîå» óï ðàâ ëå íèå. Í
î... äîñ òà òî÷ íî îä íî ãî ñà ì

î ãî ïî âåð õíîñ òíî ãî âçãëÿ äà íà ýòó äå ì
î-âåð ñèþ

, ÷òî áû
 ïî íÿòü,

÷òî çíà ÷èò ýòî «íî».

Outcast
Æ

àíð: action/adventure
Èç äà òåëü: Infogram

es
Ðàç ðà áîò ÷èê: Appeal
Òðå áî âà íèÿ ê êîì

 ïüþ
 òå ðó: Pentium

 200, 32 M
b RAM

, W
in’95/98

O
utcast â èç âåñ òíîì

 ñì
û

ñ ëå ì
îæ

 íî íàç âàòü èã ðîé ñëå äóþ
 ù

å ãî ïî êî -
ëå íèÿ. Êàê ïî êîí öåï öèè, òàê è ïî èñ ïîë íå íèþ

. Âàì
 ïðåä ñòîèò îò -

ïðà âèòü ñÿ â îïàñ íîå ïó òå ø
åñ òâèå ïî ïà ðàë ëåëü íû

ì
 ì

è ðàì
, áóê âàëü íî ñì

î äå ëè ðî âàí íû
ì

 ðàç ðà áîò ÷è êà ì
è. Ñî ÷å òà -

íèå íå âå ðîÿò íî äè íà ì
è÷ íî ãî action è çàõ âà òû

 âàþ
 ù

èõ ýëå ì
åí òîâ adventure ïðåâ ðà ù

àåò èã ðî âîé ïðî öåññ â íå÷ òî
îêîí ÷à òåëü íî îðè ãè íàëü íîå. Í

ó à âîê ñåëü íû
é äâè æ

îê ëèø
ü óñè ëèò âà ø

è âïå ÷àò ëå íèÿ îò O
utcast.

Fighting Steel
Æ

àíð: òàê òè ÷åñ êèé ñè ì
ó ëÿ òîð

È
ç äà òåëü: SSI

Ðàç ðà áîò ÷èê: SSI
Òðå áî âà íèÿ ê êîì

 ïüþ
 òå ðó: Pentium

 133, 64 M
b RA

M
, W

in’95/98
Ï

î õî æ
å, æ

àíð âîåí íî-ì
îð ñêèõ òàê òè ÷åñ êèõ ñè ì

ó ëÿ òî ðîâ ñòà íî âèò ñÿ âñå áî ëåå
ïî ïó ëÿð íû

ì
. Åñ òåñ òâåí íî, SSI íè êàê íå ì

î æ
åò íà õî äèòü ñÿ â ñòî ðî íå îò ýòî ãî

ïðî öåñ ñà. Ñóòü èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà ñîñ òîèò â êî ì
àí äî âà íèå áðè òàí ñêèì

, íå ì
åö -

êèì
, ÿïîí ñêèì

 èëè àì
å ðè êàí ñêèì

 ô
ëî òîì

, ïðè ÷åì
 óï ðàâ ëÿòü èì

è ì
îæ

 íî, êàê

íà ãëî áàëü íîì
 óðîâ íå, òàê è íà óðîâ íå îò äåëü íû

õ êî ðàá ëåé. Ï
ðè ÷åì

 â ðåàëü íîì
 âðå ì

å íè. Åñ òåñ òâåí íî, ïîë íàÿ òðåõ -
ì

åð íîñ òü, äåé ñòâè òåëü íî ïðîñ òîé èí òåð ô
åéñ è ì

íî æ
åñ òâî ðàç ëè÷ íû

õ ðå æ
è ì

îâ èã ðû
 â ô

è íàëü íîé âåð ñèè. Âïðî ÷åì
,

äå ì
î-âåð ñèÿ òàê æ

å ñïî ñîá íà äîñ òà âèòü íå ì
à ëî óäî âîëü ñòâèÿ.

Jeff Gordon XS Racing
Æ

àíð: ãîíêà
È

ç äà òåëü: A
SC G

am
es

Ðàç ðà áîò ÷èê: Real Sports
Òðå áî âà íèÿ ê êîì

 ïüþ
 òå ðó: Pentium

 166, 16 M
b RA

M
,

W
in’95/98

Ñðà çó ñêà æ
åì

, èã ðà íåî áû
÷ íàÿ. Êà çà ëîñü áû

, ÷òî íî âî ãî
ì

îæ
 íî ñäå ëàòü â æ

àí ðå àð êàä íû
õ ãî íîê. Ô

ó òó ðèñ òè ÷åñ êèå
òðàñ ñû

 è ì
î äå ëè ì

à ø
èí, áå ø

å íàÿ ñêî ðîñ òü —
 âñå ýòî óæ

å áû
 -

ëî. Ýòî åñ òü è â Jeff G
ordon XS Racing, îä íà êî äà æ

å â äå ì
î-

âåð ñèè ì
îæ

 íî îá íà ðó æ
èòü êîå-÷òî åù

å. Äè çàéí - òî, ÷òî âû
 -

äå ëÿåò èã ðó íà ô
î íå ì

íî æ
åñ òâà äðó ãèõ ãî íîê. Ñî ÷å òà íèå ñêî -

ðîñ òè, ñâå òî âû
õ ýô

ô
åê òîâ, ñó ïåð íåî áû

÷ íû
õ òðàññ —

 âñå ýòî è ì
íî ãîå äðó ãîå ì

îæ
 íî óâè äåòü è â äå ì

î-âåð ñèè.

Òàê æ
å íà äèñ êå âû

 íàé äå òå äå ì
î-âåð ñèè: Pandora Box, Castrol H

onda Superbike 2000, Independece W
ar D

eluxe
Edition, Jeff G

ordon X
S Racing, Star Trek: Starfleet Com

m
and, Traitor’s G

ate è X
 —

 Beyond the Frontier.

Ï
àò ÷è: M

.I.A
.: M

issing in A
ction v1.02, X

-W
ing A

lliance v2.02, Baldur’s G
ate: Tales of the Sw

ord Coast Beta 3,
M

achines v1.15, W
arzone 2100 v1.05, Im

perialism
 II: A

ge of Exploration v1.03, Fighting Steel v1.01, O
utcast

Patch 2
è Thrust, Tw

ist and Turn (ðå äàê òîð òðàññ è ïàò÷ 1.1).

Âè äåî: Ferrari 355, Fifa 2000, êëèï Y
es äëÿ H

om
ew

orld, Shen-M
ue è Soldier of Fortune.

Òàê æ
å íà äèñ êå åñ òü íî âàÿ êîì

 ïà íèÿ ê StarCraft, ñîç äàí íàÿ ÷è òà òå ëåì
 «Ñòðà íû

 È
ãð»!



AD&D (õîòÿ è íå ïîâòîðÿþùàÿ
êëàññè÷åñêèå ðàñêëàäû), è
çàïëàíèðîâàííîå íàëè÷èå
multiplayer-ðåæèìà. Ñóäÿ ïî
ïåðâûì ñêðèíøîòàì,
èíôîðìàöèè è, â îñîáåííîñòè,
êàðòèíàì ìèðîâ, êîòîðûå
Volition ñîáèðàåòñÿ
ïðåäñòàâèòü íà íàø ñòðîãèé
ñóä, èãðà èìååò âñå øàíñû ñòàòü
ñàìûì æåëàííûì RPG-
ïðîåêòîì ýòîãî ãîäà. Óæå â
ñëåäóþùåì íîìåðå «ÑÈ» âû
íåïðåìåííî óçíàåòå î
Summoner íàìíîãî áîëüøå.

Èãðîâûå íîâîñòè 

Ñåí ñà öèÿ! ! !  Eidos âñêî ðå
ïî êà æåò ÷åò âåð òûé Tomb!

È ïðîè çîé äåò ýòî çíà ìå íà òåëü íîå ñî áû òèå äâàä -
öà òî ãî èþ ëÿ. Â ýòîò çíà ìå íà òåëü íûé äåíü íà ñàé -
òàõ Gamespot áó äóò ïî ìå ùå íû ×Å ÒÛ ÐÅ(!!!)
ñêðèí øî òà èç ýòîé ýïî õàëü íîé èã ðû, à òàê æå èí -
òåð âüþ ñ åå ðàç ðà áîò ÷è êà ìè. Ýòó èí ôîð ìà öèþ
ìû ñìî æåì îïóá ëè êî âàòü óæå ÷å ðåç íå äå ëþ, ÷åì
ìû îáÿ çà òåëü íî è âîñ ïîëü çóåì ñÿ.

Resident Evil 3 Nemesis
ïîñ òó ïèò â ïðî äà æó â ñåí -

òÿá ðå, 

Ïðàâ äà, ïî êà ëèøü â ßïî íèè. Âî âñåì æå îñ òàëü -
íîì ìè ðå äàí íàÿ èã ðà ïîÿ âèò ñÿ íà ïðè ëàâ êàõ ìà -
ãà çè íîâ â äå êàá ðå. Èç äðó ãèõ æå Ñapcom’îâ ñêèõ
íî âîñ òåé íàì îñ òà ëîñü äî áà âèòü ëèøü òî, ÷òî ïðè -
ìåð íî â òî æå âðå ìÿ ýòî èç äà òåëü ñòâî ïëà íè ðóåò
âû ïóñ òèòü íà Dreamcast âòî ðóþ ÷àñ òü ñâîåé ïåð -
âîé òðåõ ìåð íîé äðà êè Star Gladiators, ïî ëó ÷èâ -
øåé íàç âà íèå Plasma Sword. Íó è, íà êî íåö, äî
íàñ íå äàâ íî äîø ëà ïåð âàÿ èí ôîð ìà öèÿ ïî ïî âî -
äó ñåê ðåò íîé Capcom’îñ âêîé RPG äëÿ ýòîé ïëàò -
ôîð ìû Emblem of Bishou. Ïî ñîîá ùå íèþ ÿïîí -
ñêèõ èã ðî âûõ æóð íà ëîâ, äè çàé íîì ïåð ñî íà æåé â
ýòîé èã ðå çàé ìåò ñÿ íè êòî èíîé, êàê áûâ øèé ãëàâ -
íûé õó äîæ íèê Square, ïðîñ ëà âèâ øèé ñÿ ñâîåé ðà -
áî òîé íàä ïåð âû ìè øåñ òüþ ÷àñ òÿ ìè çíà ìå íè òî ãî
ñå ðèà ëà Final Fantasy. Â ñâîþ î÷å ðåäü ñàìà

Square âñêî ðå íà ìå ðå íà
àíîí ñè ðî âàòü ñâîþ íî âóþ

ìå ãà-RPG,

Êî òî ðîé ñòà íåò íè ÷òî èíîå, êàê ïðî äîë æå íèå ïî -
ïó ëÿð íî ãî Chrono Trigger’à. È õî òÿ îôè öèàëü -
íîé èí ôîð ìà öèè ïî ýòî ìó ïî âî äó ïî êà íå ïîñ òó -
ïà ëî, áîëü øèí ñòâî ÿïîí ñêèõ æóð íà ëèñ òîâ íà 99%
óâå ðå íû â òîì, ÷òî ýòî èìåí íî òàê. Íà çû âàòü ñÿ æå
äàí íàÿ èã ðà, íàä êî òî ðîé, ïî ñëó õàì, áó äåò ðà áî -
òàòü ÷àñ òü îðè ãè íàëü íîé êî ìàí äû ðàç ðà áîò ÷è êîâ
çà èñ êëþ ÷å íèåì àâ òî ðà ñöå íà ðèÿ è õó äîæ íè êà
(îíè ñå ãîä íÿ ðà áî òàþò íàä ðåà ëè çà öèåé ñâîå ãî
íî âî ãî ïðîåê òà Dragon Quest VII äëÿ Enix), áó -
äåò Chrono Cross. Ïðàâ äà ýòî èëè íåò, ìû óç íàåì
óæå â ñå ðå äè íå èþ ëÿ, êîã äà Squàre ïðî âå äåò ïî
ýòî ìó ïî âî äó îôè öèàëü íóþ ïðåññ-êîí ôå ðåí öèþ.
À òåì âðå ìå íåì äî íàñ óñ ïå ëè äîé òè ñëó õè, ÷òî â
íåä ðàõ Square ïðèñ òó ïè ëè ê ðà áî òå íàä âîï ëî ùå -
íèåì â æèç íü âòî ðîé ÷àñ òè åå RPG Xenogears.
Êîã äà è íà êà êóþ ïëàò ôîð ìó áó äåò âû ïó ùå íà ýòà
èã ðà, íèê òî ïî êà íå çíàåò.

Ðàç ðà áîò êîé ÷åò âåð òî ãî
Crash Bandicoot’à çàé ìåò -
ñÿ êî ìàí äà Eurocom,

È âûé äåò îí íà PlayStation. Íî íå ïå ÷àëü òåñü —
ýòî ïî êà ëèøü ñëóõ, õî òÿ è î÷åíü ïðàâ äî ïî äîá -
íûé. Îðè ãè íàëü íàÿ êî ìàí äà ðàç ðà áîò ÷è êîâ ýòî ãî
ñå ðèà ëà Naughty Dog óæå óñ ïå ëà îôè öèàëü íî
îáúÿ âèòü î òîì, ÷òî ñëå äóþ ùóþ âåð ñèþ Crash’à
íà PlayStation îíè äå ëàòü íå áó äóò. Âìåñ òî ýòî ãî
îíè ðå øè ëè ðàç äå ëèòü ñÿ íà äâå êî ìàí äû, îä íà èç
êî òî ðûõ ãî òî âèò äëÿ Sony ãîí êó Crash Team
Racing, à âòî ðàÿ — íåèç âåñ òíî ÷òî è íåèç âåñ òíî
äëÿ êî ãî. Â ñâîþ î÷å ðåäü, îñ òà âèòü èç ãî ëî äàâ øóþ -
ñÿ ïî î÷å ðåä íûì ïðèê ëþ ÷å íèÿì Crash’à
PlayStation’îâ ñêóþ àó äè òî ðèþ ðåàëü íûé âëà äå -
ëåö ýòîé òîð ãî âîé ìàð êè — êîì ïà íèÿ Universal
— ÿâ íî íå ñî áè ðàåò ñÿ. Èìåí íî ïîýòî ìó èäåÿ íàé -
ìà äðó ãîé êî ìàí äû ðàç ðà áîò ÷è êîâ äëÿ ðåà ëè çà -
öèè ÷åò âåð òî ãî Crash’à íàì íå êà æåò ñÿ òà êîé óæ
íå âå ðîÿò íîé. 
Èç äðó ãèõ íî âîñ òåé, êà ñàå ìûõ èãð îò Sony, õî òå -
ëîñü áû âû äå ëèòü àíîíñ âû õî äà â êîí öå ýòî ãî ãî -
äà â ßïî íèè âòî ðîé ñå ðèè ïî ïó ëÿð íîé RPG Wild
Arms äëÿ PlayStation, ãëàâ íûì îò ëè ÷èåì êî òî -
ðîé îò îðè ãè íà ëà ñòà íåò åå ïîë íàÿ òðåõ ìåð íîñ òü. 

Nintendo îôè öèàëü íî
àíîí ñè ðî âà ëà íî âóþ èã ðó
èç ñå ðèè Zelda

Äëÿ ïëàò ôîð ìû Nintendo 64. Êàê è îæè äà ëîñü,
ýòà èã ðà ïî ëó ÷èò â ßïî íèè íàç âà íèå Zelda 64
Gaiden. Òà êèì èìå íåì îáû÷ íî íà çû âàþò â ßïî -
íèè ñáîð íè êè äî ïîë íè òåëü íûõ ìèñ ñèé èëè èã ðû,
íå ÿâ ëÿþ ùèå ñÿ ïîë íî öåí íû ìè ïðî äîë æå íèÿ ìè
îðè ãè íàëü íûõ ïðî äóê òîâ. Êðî ìå ýòî ãî Nintendo
îáúÿ âè ëà î òîì, ÷òî îíà íà ìå ðå íà îò êà çàòü ñÿ îò
âû ïóñ êà òà êèõ èãð, êàê Kirby 64, Super Mario
RPG 2, Fire Emblem 64 è Mother 3 íà ñâîåé ìèñ -
òè ÷åñ êîé ïëàò ôîð ìå 64DD è ïå ðå âåñ òè èõ íà êàð -
òðèäæ. 
Â ñâîþ î÷å ðåäü â Àìå ðè êå äàí íàÿ êîì ïà íèÿ
îôè öèàëü íî îáúÿ âè ëà ïîñ ëåä íèå äà òû âû õî äû
ñâîèõ íî âûõ èãð. Â ñîîò âåò ñòâèè ñ íè ìè íàì ñòà ëî
èç âåñ òíî, ÷òî, ñêà æåì, Jet Force Gemini è
Starcraft âûé äóò íà N64 â êîí öå ñåí òÿá ðÿ,
Donkey Kong 64 — â êîí öå íîÿá ðÿ, à Perfect
Dark è Excitebike 64 — â íà ÷à ëå äå êàá ðÿ. Âñå îñ -
òàëü íûå ïðîåê òû, âêëþ ÷àÿ Pokemon Stadium,
Eternal Darkness, Ridge Racer(r) 64, Mini
Racers, à òàê æå Mario Artist & Camera áû ëè îò -
ëî æå íû äî ñëå äóþ ùå ãî ãî äà.

Ïîñ ëåä íèå íî âîñ òè
îò Sega,

Êî òî ðàÿ ïðî äîë æàåò óäèâ ëÿòü íàñ ñâîè ìè áå çóì -
íû ìè ïðîåê òà ìè. Íà÷ íåì ñ òî ãî, ÷òî äàí íîå èç äà -
òåëü ñòâî îáúÿ âè ëî î òîì, ÷òî îíî íà ìå ðå íî âû -
ïóñ òèòü â ßïî íèè è âî âñåì îñ òàëü íîì ìè ðå ñâîþ
ñîá ñòâåí íóþ âåð ñèþ èñ êóñ ñòâåí íî ãî äî ìàø íå ãî
æè âîò íî ãî, â äàí íîì ñëó ÷àå — æóò êî ãî ãî âî ðÿ ùå -
ãî ìîí ñòðà ïî èìå íè Seaman. Ýòà èã ðà äëÿ
Dreamcast áó äåò ñíàá æå íà ìèê ðî ôî íîì, ñ ïî -
ìîùüþ êî òî ðî ãî âû ñìî æå òå îá ùàòü ñÿ ñî ñâîèì
ëþ áèì öåâ â òå ëå âè çî ðå. À äëÿ îñî áûõ ôà íà òîâ
òà êèõ èãð Sega íà ìå ðå íà âû ïóñ òèòü îã ðà íè ÷åí -
íûì òè ðà æîì ñïå öèàëü íóþ âåð ñèþ Seaman’îâ -
ñêî ãî Dreamcast’à, îò ëè ÷àþ ùå ãî ñÿ îò îáû÷ íî ãî
íà ëè ÷èåì ó íå ãî ïðîç ðà÷ íî ãî êîð ïó ñà.
Èç áî ëåå ñåðüåç íûõ íî âîñ òåé îò ýòîé êîì ïà íèè
õî òå ëîñü áû îò ìå òèòü ïðî øåä øóþ íå äàâ íî
ïðåìüå ðó åå íî âîé ãîí êè äëÿ èã ðî âûõ àâ òî ìà òîâ
ïîä íàç âà íèåì Ferrari F355 Challenge — ïîñ ëåä -
íå ãî ïðîåê òà ëå ãåí äàð íî ãî Yu Suzuki. Äàí íàÿ
ãîí êà, ñîç äàí íàÿ ïðè àê òèâ íîì ó÷àñ òèè êîí öåð íà
Ferrari, êàê ìû óæå ñîîá ùà ëè âàì ðà íåå, ðà áî -
òàåò íà òðåõ Naomi, êàæ äàÿ èç êî òî ðûõ ãå íå ðè -
ðóåò èçîá ðà æå íèå íà îäèí èç òðåõ ýêðà íîâ äëÿ
äîñ òè æå íèÿ ïà íî ðàì íî ãî ýôôåê òà. Êðî ìå ýòî ãî,
â îò ëè ÷èå îò âñåõ àð êàä íûõ ãî íîê äàí íóþ èã ðó
ìîæ íî áó äåò ïî ïðà âó íàç âàòü íàñ òîÿ ùèì ñè ìó -
ëÿ òî ðîì. Ê ïðè ìå ðó, íà ðÿ äó ñ ïå äà ëÿ ìè ãà çà è
òîð ìî çà, â êà áè íå F355 Challenge ïðå äóñ ìîò ðå -
íà ïå äàëü ñöåï ëå íèÿ, à âñå åå øåñ òü òðàññ áû ëè
ñêî ïè ðî âà íû ñ ðåàëü íûõ ïðî òî òè ïîâ. Â òîé ãîí êå
èã ðî êàì áó äóò äîñ òóï íû 3 ðå æè ìà: practice, rac-
ing è driving. Áî ëåå ïîä ðîá íóþ èí ôîð ìà öèþ ïî
ýòî ìó ïðîåê òó ìû âàì ðàñ ñêà æåì ïîç æå, êîã äà
äàí íàÿ èã ðà ïîñ òó ïèò â çà ëû èã ðî âûõ àâ òî ìà òîâ
Åâ ðî ïû (ýòî ïðîè çîé äåò îñåíüþ ýòî ãî ãî äà). Êàê
óæå ñîîá ùà ëîñü ðàíü øå, Ferrari F355 Challenge
óæå áû ëà îáúÿâ ëå íà ê ïå ðå âî äó íà Dreamcast. 
Èç äðó ãèõ ñå ãîâ ñêèõ íî âîñ òåé îñ òà ëîñü îò ìå òèòü
àíîíñ íà ÷à ëà ðàç ðà áîò êè ïðî äîë æå íèÿ ïî ïó ëÿð -
íîé èã ðû Top Skater äëÿ Naomi è Dreamcast, êî -
òî ðàÿ äîë æíà áó äåò ïîÿ âèòü ñÿ â ïðî äà æå âåñ íîé
ñëå äóþ ùå ãî ãî äà, à òàê æå îôè öèàëü íóþ îò ìå íó
àíîí ñè ðî âàí íî ãî åùå â ïðîø ëîì ãî äó ïðîåê òà
Geist Force.

Namco, ïî ñëó õàì,
ïðèñ òó ïè ëà ê ðàç ðà áîò êå
Time Crisis 3,

Ïðè ÷åì ýêñêëþ çèâ íî äëÿ PlayStation. Ïî ñîîá ùå -
íèþ àìå ðè êàí ñêèõ æóð íà ëèñ òîâ, ðàç ðà áîò êîé
äàí íî ãî ïðîåê òà ñå ãîä íÿ çà íè ìàåò ñÿ àìå ðè êàí -
ñêîå îò äå ëå íèå Namco, òîã äà êàê íà ïå ðå âî äå
âòî ðîé ÷àñ òè ýòîé ñå ðèè ñ èã ðî âûõ àâ òî ìà òîâ íà
äî ìàø íèå ïëàò ôîð ìû ïî êà áûë ïîñ òàâ ëåí æèð -
íûé êðåñò. Âîç ìîæ íî, âñå ýòî íåï ðàâ äà, è ìû åùå
ñìî æåì ïîèã ðàòü â âå ëè êî ëåï íûé Time Crisis 2
ïå ðåä ýêðà íà ìè ñâîèõ òå ëå âè çî ðîâ. Îä íà êî
Namco ïî ýòî ìó ïî âî äó ïî êà íè ÷å ãî íå ãî âî ðèò.
À òåì âðå ìå íåì ïðî äþ ñåð Soul Calibur äëÿ
Dreamcast íå äàâ íî ïðî ãî âî ðèë ñÿ î òîì, ÷òî ñëå -
äóþ ùèì ïðîåê òîì Namco äëÿ ýòîé ïëàò ôîð ìû
ìî æåò ñòàòü íå êàÿ ïðèê ëþ ÷åí ÷åñ êàÿ èã ðà ïî òè ïó
Resident Evil. Òàê æå ïî ãî âà ðè âàþò, ÷òî ýòà èã ðà
áó äåò ÿâ ëÿòü ñÿ ïðî äîë æå íèåì äðåâ íå ãî õè òà îò
ýòîé êîì ïà íèè ïîä íàç âà íèåì Splatterhouse.

Áîðèñ ÐÎÌÀÍÎÂ (borisr@gameland.ru)

Èãðîâûå ÍÎÂÎÑÒÈ ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ
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$63.00
$30.95

$25.99
$45.99

$28.99
$20.99

$27.00

$65.99
$30.95

$11.00
$29.95

$11.99
$47.99

$39.99
$29.95

$20.99
$19.99

$32.99
$29.99

$29.99

Ultima Online: Second Age
Èçäàòåëü: Electronic Arts

EverQuest Myth II (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: 989 Studios Èçäàòåëü: Bungie Software

Star Craft: Brood War Super Bike (ðóñ. äîê.) Lands of Lore III (ðóñ.)
Èçäàòåëü: Blizzard Èçäàòåëü: Electronic Arts Èçäàòåëü: Westwood

Turok II (ðóñ. äîê.) Àãîíèÿ Âëàñòè 2 (ðóññ.) Colins Mc, Rae Rally
Èçäàòåëü: Acclaim Èçäàòåëü: Áóêà Èçäàòåëü: Codemasters

Sports Car GT (ðóñ. äîê.) Recoil (ðóñ. äîê.) Blood 2: The Chosen (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: Electronic Arts Èçäàòåëü: Electronic Arts Èçäàòåëü: GT Interactive

Need for Speed III (ðóñ. äîê.) Dungeon Keeper (ðóñ. äîê.) Red Line (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: Electronic Arts Èçäàòåëü: Electronic Arts Èçäàòåëü: Accolade

Tomd Raider III (ðóñ. äîê.) Armageddon X-Files: The Game (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: Eidos Èçäàòåëü: Electronic Arts Èçäàòåëü: Electronic Arts

DUNE 2000 (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: Electronic Arts

Abe’s Exoddus (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: GT Interactive

Çàêàç ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 19.00 áåç âûõîäíûõ

POPPULOUS THE BEGINING-
Îñîáàÿ ïðåëåñòü èãðû çàêëþ÷àåòñÿ â
òîì, ÷òî áóäó÷è ñòðàòåãè÷åñêîé ïî
æàíðó, èãðà èñïîëüçóåò â ñâîåé
ñòðóêòóðå àáñîëþòíî èíûå ýëåìåíòû.

SIMCITY 3000
Ïðîäîëæåíèå ëåãåíäàðíîé ñåðèè
èãð, ñèìóëÿòîð æèçíè ñîâðåìåí-
íîãî ìåãàïîëèñà.

$13.99

$13.99

Ïîëíîñòüþ íà ðóññêîì ÿçûêå
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Star Wars: 
Episode One Phantom Menace

Æàíð: action
Èç äà òåëü: Lucas Arts
Ðàç ðà áîò ÷èê: Lucas Arts
Òðå áî âà íèÿ ê êîì ïüþ òå ðó: Pentium 200, 32 Mb RAM,
Win’95/98

Ðàñ ÷åò Lucas Arts îêà çàë ñÿ î÷åíü òî÷ íûì. Èã ðà, ñëîâ íî
ñêî ïè ðî âàí íàÿ ñ ñó ïåð ïî ïó ëÿð íî ãî ôèëü ìà, êàê ìè íè -
ìóì, áó äåò ïîëü çî âàòü ñÿ óñ ïå õîì â ñà ìûõ øè ðî êèõ êðó -
ãàõ. Phantom Menace íå áëå ùåò òåõ íî ëî ãè ÷åñ êè ìè èçûñ -
êà ìè è íå ïî êî ðÿåò ñâîåé, ïðÿ ìî-òà êè ñêà æåì, íå îñî -
áåí íî îðè ãè íàëü íîé êîí öåï öèåé. Áî ëåå òî ãî ñëîæ íî íå
îá ðà òèòü âíè ìà íèå íà ãðà ôè ÷åñ êèå áà ãè è ñëåã êà «íåï -
ðà âèëü íîå» óï ðàâ ëå íèå. Íî... äîñ òà òî÷ íî îä íî ãî ñà ìî ãî
ïî âåð õíîñ òíî ãî âçãëÿ äà íà ýòó äå ìî-âåð ñèþ, ÷òî áû ïî -
íÿòü, ÷òî çíà ÷èò ýòî «íî».

Outcast

Æàíð: action/adventure
Èç äà òåëü: Infogrames
Ðàç ðà áîò ÷èê: Appeal
Òðå áî âà íèÿ ê êîì ïüþ òå ðó: Pentium 200, 32 Mb RAM,
Win’95/98

Outcast â èç âåñ òíîì ñìûñ ëå ìîæ íî íàç âàòü èã ðîé ñëå äóþ -
ùå ãî ïî êî ëå íèÿ. Êàê ïî êîí öåï öèè, òàê è ïî èñ ïîë íå íèþ.
Âàì ïðåä ñòîèò îò ïðà âèòü ñÿ â îïàñ íîå ïó òå øåñ òâèå ïî ïà -
ðàë ëåëü íûì ìè ðàì, áóê âàëü íî ñìî äå ëè ðî âàí íûì ðàç ðà -
áîò ÷è êà ìè. Ñî ÷å òà íèå íå âå ðîÿò íî äè íà ìè÷ íî ãî action è
çàõ âà òû âàþ ùèõ ýëå ìåí òîâ adventure ïðåâ ðà ùàåò èã ðî -
âîé ïðî öåññ â íå÷ òî îêîí ÷à òåëü íî îðè ãè íàëü íîå. Íó à
âîê ñåëü íûé äâè æîê ëèøü óñè ëèò âà øè âïå ÷àò ëå íèÿ îò
Outcast.

Fighting Steel
Æàíð: òàê òè ÷åñ êèé ñè ìó ëÿ òîð
Èç äà òåëü: SSI
Ðàç ðà áîò ÷èê: SSI
Òðå áî âà íèÿ ê êîì ïüþ òå ðó: Pentium 133, 64 Mb RAM,
Win’95/98

Ïî õî æå, æàíð âîåí íî-ìîð ñêèõ òàê òè ÷åñ êèõ ñè ìó ëÿ òî ðîâ
ñòà íî âèò ñÿ âñå áî ëåå ïî ïó ëÿð íûì. Åñ òåñ òâåí íî, SSI íè êàê
íå ìî æåò íà õî äèòü ñÿ â ñòî ðî íå îò ýòî ãî ïðî öåñ ñà. Ñóòü
èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà ñîñ òîèò â êî ìàí äî âà íèå áðè òàí ñêèì,
íå ìåö êèì, ÿïîí ñêèì èëè àìå ðè êàí ñêèì ôëî òîì, ïðè -
÷åì óï ðàâ ëÿòü èìè ìîæ íî, êàê íà ãëî áàëü íîì óðîâ íå,
òàê è íà óðîâ íå îò äåëü íûõ êî ðàá ëåé. Ïðè ÷åì â ðåàëü íîì
âðå ìå íè. Åñ òåñ òâåí íî, ïîë íàÿ òðåõ ìåð íîñ òü, äåé ñòâè -
òåëü íî ïðîñ òîé èí òåð ôåéñ è ìíî æåñ òâî ðàç ëè÷ íûõ ðå æè -
ìîâ èã ðû â ôè íàëü íîé âåð ñèè. Âïðî ÷åì, äå ìî-âåð ñèÿ
òàê æå ñïî ñîá íà äîñ òà âèòü íå ìà ëî óäî âîëü ñòâèÿ.

Jeff Gordon XS Racing

Æàíð: ãîíêà
Èç äà òåëü: ASC Games
Ðàç ðà áîò ÷èê: Real Sports
Òðå áî âà íèÿ ê êîì ïüþ òå ðó: Pentium 166, 16 Mb RAM,
Win’95/98

Ñðà çó ñêà æåì, èã ðà íåî áû÷ íàÿ. Êà çà ëîñü áû, ÷òî íî âî ãî
ìîæ íî ñäå ëàòü â æàí ðå àð êàä íûõ ãî íîê. Ôó òó ðèñ òè ÷åñ -
êèå òðàñ ñû è ìî äå ëè ìà øèí, áå øå íàÿ ñêî ðîñ òü - âñå ýòî
óæå áû ëî. Ýòî åñ òü è â Jeff Gordon XS Racing, îä íà êî äà æå
â äå ìî-âåð ñèè ìîæ íî îá íà ðó æèòü êîå-÷òî åùå. Äè çàéí -
òî, ÷òî âû äå ëÿåò èã ðó íà ôî íå ìíî æåñ òâà äðó ãèõ ãî íîê.
Ñî ÷å òà íèå ñêî ðîñ òè, ñâå òî âûõ ýôôåê òîâ, ñó ïåð íåî áû÷ -
íûõ òðàññ — âñå ýòî è ìíî ãîå äðó ãîå ìîæ íî óâè äåòü è â
äå ìî-âåð ñèè.

Òàê æå íà äèñ êå âû íàé äå òå äå ìî-âåð ñèè: Pandora Box,
Castrol Honda Superbike 2000, Independece War
Deluxe Edition, Jeff Gordon XS Racing, Star Trek:
Starfleet Command, Traitor’s Gate è X - Beyond the
Frontier.

Ïàò ÷è: M.I.A.: Missing in Action v1.02, X-Wing Alliance
v2.02, Baldur’s Gate: Tales of the Sword Coast Beta 3,
Machines v1.15, Warzone 2100 v1.05, Imperialism II:
Age of Exploration v1.03, Fighting Steel v1.01, Outcast
Patch 2 è Thrust, Twist and Turn (ðå äàê òîð òðàññ è
ïàò÷ 1.1).

Âè äåî: Ferrari 355, Fifa 2000, êëèï Yes äëÿ Homeworld,
Shen-Mue è Soldier of Fortune.

Òàê æå íà äèñ êå åñ òü íî âàÿ êîì ïà íèÿ ê
StarCraft, ñîç äàí íàÿ ÷è òà òå ëåì «Ñòðà íû
Èãð»!

Äìèòðèé ÝÑÒÐÈÍ (estrin@gameland.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ Ñîäåðæàíèå CD

ñîäåðæàíèå ÑD CD

ÑÈ-News
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È åùå îä íà ñó ïåð-íî âîñ òü!
Â àâ ãóñ òå  âûé äåò íî âàÿ ãàçåòà î êîì ïüþ òåð íûõ èã ðàõ — 

«Ñòðà íà PC Èãð».
Ãàçåòà òîëü êî äëÿ ïîê ëîí íè êîâ èãð íà PC.

Íè êà êèõ ïðèñ òà âîê, ñà ìàÿ ñâå æàÿ èí ôîð ìà öèÿ è ñà ìûå àâ òî ðè òåò -
íûå àâ òî ðû. È åùå ìíî ãî íî âûõ èäåé è èí òå ðåñ íûõ òåì â íî âîì
èçäàíèè.

Âíè ìà íèå!
Ñ àâ ãóñ òà «Ñòðà íà Èãð» ïå ðå õî äèò íà íî âûé ôîð ìàò.

Òå ïåðü «Ñòðà íà Èãð» áó äåò òîë ùå, ÿð ÷å è èí òå ðåñ íåå. À îá ëîæ êè
îïÿòü ñòà íóò ãëÿí öå âû ìè è êðà ñè âû ìè. Ïå ÷à òàòü ñÿ æóð íàë áó äåò â
Ôèí ëÿí äèè íà êà ÷åñ òâåí íîé áó ìà ãå.

Òîë ùå, 
ßð ÷å,

Èí òå ðåñ íåå! 
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ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ

Â áîðü áå îá ðå òåøü òû ïðà âî ñâîå!
îç ìîæ íî, ìíî ãèå óæå ñâûê ëèñü ñ ìûñ ëüþ, ÷òî áó -
äó ùåå æàí ðà RPG èùåò ñÿ â ãëî áàëü íûõ îí ëàé íî -
âûõ ïðîåê òàõ, à íå â ïðè âû÷ íûõ îä íî ïîëü çî âà -
òåëü ñêèõ èã ðàõ. Îä íà êî âîç íè êàþò è âîï ðî ñû:
÷òî ýòî áó äóò çà ïðîåê òû, íàñ êîëü êî ìàñ øòàá íû -
ìè îíè îêà æóò ñÿ è ñòîèò ëè, â êîí öå êîí öîâ, ïðî -
âî äèòü òàì âðå ìÿ?
Êîå-êà êèå îò âå òû ìîæ íî íàé òè óæå ñå ãîä íÿ. Ãè -
ãàí òñêèå âèð òóàëü íûå ìè ðû, çà ñå ëåí íûå ìà ãà -
ìè, ðû öà ðÿ ìè, äå ìî íà ìè è ìîí ñòðà ìè, ïî òè -
õîíü êó íà ïîë íÿþò Ãëî áàëü íóþ Ñåòü. Ìíî ãèå èç
íèõ óæå ñåé ÷àñ ÷ðåç âû ÷àé íî âå ëè êè, òðå áóåò ñÿ
îò îä íî ãî äî òðåõ äíåé ðåàëü íî ãî âðå ìå íè, ÷òî -
áû äîá ðàòü ñÿ ïåø êîì îò êðàÿ äî êðàÿ
(EverQuest, Asheron.s Call, Ultima Online, íà -
êî íåö...). È äàâ íî óæå íè êî ãî íå óäèâ ëÿåò, ÷òî çà
êàæ äûì íà äå ëåí íûì ñâî áî äîé âî ëè ïåð ñî íà -
æåì ñêðû âàåò ñÿ ÷å ëî âåê èç ïëî òè è êðî âè.
Èìåí íî òà êîé, à âîç ìîæ íî è åùå ìàñ øòàá íåå, è
õî òåë áû âè äåòü Ðî ëå âóþ Èã ðó Áó äó ùå ãî Ðè ÷àðä
Ãàð ðèîò (Richard Garriott) — îòåö-îñ íî âà òåëü
ïåð âî ãî êîì ìåð ÷åñ êè óñ ïåø íî ãî ïðîåê òà èç
ýòîé ñå ðèè — Ultima Online. Ñ íèì, îä íà êî, ñïî -
ðèò Âîð ðåí Ñïåê òîð (Warren Spector), òàê æå
ïðè íè ìàâ øèé ó÷àñ òèå â ñîç äà íèè íåñ êîëü êèõ ñå -
ðèé Ultima: «Ðè ÷àðä è ÿ ñîã ëàñ íû â òîì, ÷òî â Èã -
ðå Áó äó ùå ãî ãåé ìå ðû äîë æíû ïî ïà äàòü â ìèð,
êî òî ðûé äëÿ íèõ îêà æåò ñÿ íå ìå íåå «íàñ òîÿ -
ùèì», ÷åì òîò, â êî òî ðîì ìû ñåé ÷àñ íà õî äèì ñÿ.
Îä íà êî íà øå ãëàâ íîå «ìè ðî âîç çðåí ÷åñ êîå» îò -
ëè ÷èå ïðîèñ òå êàåò èç ðàç íîñ òè ïðèî ðè òå òîâ, êî -
òî ðû ìè ìû ðó êî âîä ñòâóåì ñÿ. Ðè ÷àðä ïî ëà ãàåò,
÷òî ñà ìîå âàæ íîå äëÿ ðî ëå âîé èã ðû — ýòî ñîç -
äàòü êî ëîñ ñàëü íûé è ïå ðå ìåí ÷è âûé ìèð, òîã äà
êàê ÿ ñ÷è òàþ íåîá õî äè ìûì ñîñ ðå äî òî ÷èòü ñÿ íà
èã ðî âîì ïðî öåñ ñå (gameplay), âîç ìîæ íî, äà æå
â óùåðá ìàñ øòà áàì òî ãî ìè ðà, ãäå ïðîèñ õî äèò
èã ðà...»
×òî æ, ñòà ðûé äå âèç Origin è çâó ÷àë-òî êàê ðàç
òàê, êàê ëþ áèò Ãàð ðèîò: «Ìû ñîç äàåì ìè ðû». À ñ
íå äàâ íèõ ïîð ìå÷ òà Ëîð äà Áðè òè øà (ïñåâ äî íèì
Ð.Ãàð ðèî òà â UO) ñòà ëà åùå áëè æå — Origin çàÿ -
âè ëà, ÷òî áó äåò âû ïóñ êàòü òîëü êî îí ëàé íî âûå èã -
ðû-ìè ðû (âêëþ ÷èâ ñþ äà è ñå ðèþ Wing
Commander).
Íàñ êîëü êî æå áåñ ñïî ðåí îò êàç îò îä íî ïîëü çî âà -
òåëü ñêèõ ïðîåê òîâ? Êî íå÷ íî, Ultima Online íà
ñå ãîä íÿø íèé äåíü ìîæ íî ïðèç íàòü ÷ðåç âû ÷àé íî
óñ ïåø íîé ñî âñåõ òî ÷åê çðå íèÿ. Äà è âû õîä â ñâåò
ìíî ãî ÷èñ ëåí íûõ ORPG ñëå äóþ ùå ãî, òðåòüå ãî ïî -
êî ëå íèÿ, ðàç âè âàþ ùèõ èäåè ïðåä øåñ òâåí íè öû,
ñâè äå òåëü ñòâóåò â ïîëü çó âåð íîñ òè ïðåä ñêà çà íèé
Ãàð ðèî òà î òåí äåí öèÿõ ðàç âè òèÿ æàí ðà. È âñå
æå, âñå æå...
Ïî ïà äàÿ â ãóñ òî çà ñå ëåí íûé îí ëàé íî âûé ìèð è

ïû òàÿñü íàé òè ñâîå «ìåñ òî ïîä ñîë íöåì» ïîñ ðå -
äè òîëï íà äå ëåí íûõ ñâî áî äîé âî ëè ïåð ñî íà æåé
(íàï ðè ìåð, â òîì æå EverQuest’å), îí ëàé íî âûé
ãåé ìåð íå òîëü êî ñòàë êè âàåò ñÿ ñ îò ñóò ñòâèåì
÷åò êî ãî, ïîñ ëå äî âà òåëü íî ðàñ êðû âàå ìî ãî ñþ æå -
òà. Íå ìåíü øèì èñ ïû òà íèåì (ñó æó ïî ñâîå ìó
ïåð âî ìó çíà êîì ñòâó ñ UO...) ñòà íî âèò ñÿ è ïîë íîå
îò ñóò ñòâèå îùó ùå íèÿ èç áðàí íîñ òè, «áî æåñ òâåí -
íîñ òè» — íåï ðå ìåí íî ãî àò ðè áó òà ëþ áîé îä íî -
ïîëü çî âà òåëü ñêîé èã ðû. Âåäü ñîã ëàñ íî êà íî íàì
æàí ðà (åùå íå óñ òà ðåâ øèì îêîí ÷à òåëü íî!) ñóòü
èã ðû â òîì, ÷òî èìåí íî âû, Èã ðîê, ðó êî ïî ëî æå -
íû Ñóäü áîé íà èç áàâ ëå íèå ìè ðà îò Çëà, çà ùè òû
Èì ïå ðèè èëè ñâåð øå íèÿ èíûõ, íå ìå íåå âû äàþ -
ùèõ ñÿ äåÿ íèé. Óâû, íî â ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêîé
RPG äåé ñòâóþò êó äà áî ëåå æåñ òî êèå ïðà âè ëà. Èã -
ðîê — ýòî ëèøü îäèí èç ìíî ãèõ ñî òåí èëè òû ñÿ÷
ðàâ íîï ðàâ íûõ ïåð ñî íà æåé, è åìó íè êîã äà íå
ñòàòü òåì ñà ìûì Åäèí ñòâåí íûì Ãå ðîåì (íó ðàç -
âå ÷òî óáèòü Ëîð äà Áðè òè øà?!).
Õî ðî øî ýòî èëè ïëî õî? «Âè äè ìî, íå ñîâ ñåì õî -

ðî øî... Ñêó÷ íî è íåóþò íî», — ñêà æåò íåì íî ãî
ìå íåå ïî ëî âè íû ãåé ìå ðîâ, êó ïèâ øèõ Óëü òè ìó,
íî çàá ðî ñèâ øèõ åå ñïóñ òÿ ìå ñÿö-äðó ãîé îí ëàé -
íî âûõ ïðèê ëþ ÷å íèé. «Äà, ýòî òî, ÷òî íà äî! —
Çàÿ âèò áîëü øàÿ ÷àñ òü ôà íà òè êîâ ORPG, ïðî âî -
äÿ ùàÿ â «Çà çåð êàëüå» ëó÷ øóþ ïî ëî âè íó æèç -
íè. — Òóò âñå ïî-íàñ òîÿ ùå ìó, êàæ äûé ñàì çà ñå -
áÿ, è ñðà çó âèä íî, êòî ñêîëü êî ñòîèò».
Òåì íå ìå íåå, äà æå ïðåîá ëà äà íèå òåõ, êòî ñ÷è -
òàåò, ÷òî â ñëî æèâ øåé ñÿ êîí öåï öèè ORPG íè ÷å -
ãî ìå íÿòü íå íà äî (èõ ïðè ìåð íî 65%), íå ïîç âî -
ëÿåò ñ÷è òàòü ïðîá ëå ìó óâ ëå êà òåëü íîñ òè èã ðî âî -
ãî ïðî öåñ ñà â îí ëàé íî âûõ èã ðàõ ðå øåí íîé. Ñàì
Ãàð ðèîò ïðèç íàåò ýòî: «ß õî òåë áû âíåñ òè ëó÷ øèå
ýëå ìåí òû îä íî ïîëü çî âà òåëü ñêî ãî ðå æè ìà â áó -
äó ùèå âåð ñèè UO. Âîç ìîæ íî, ýòî áó äóò àï ãðåé äû
óæå ñó ùåñ òâóþ ùåé âåð ñèè».
Êàê âîç ìîæ íûé âà ðèàíò Ãàð ðèîò ðàñ ñìàò ðè âàåò,
íàï ðè ìåð, òà êîé — ãðóï ïà ãåé ìå ðîâ ïî êè äàåò
Áðè òà íèþ è îò ïðàâ ëÿåò ñÿ â ïà ðàë ëåëü íûé ìèð,
ãäå â ïîë íîì ñîîò âåò ñòâèè ñ çà êî íà ìè æàí ðà èõ

æäåò ïîë íî öåí íûé ñþ æåò (a la Baldur’s Gate),
êâåñ òû, ìîí ñòðû è òî ìó ïî äîá íîå. À â èòî ãå, êàê
è ïî ëî æå íî, èã ðîê ñòà íåò Ãå ðîåì, óäîâ ëåò âî ðèò
òùåñ ëà âèå è âåð íåò ñÿ îá ðàò íî â ìíî ãî ïîëü çî âà -
òåëü ñêóþ ðåàëü íîñ òü.
Ïðè ýòîì ïà ðàë ëåëü íûé «ìèð äëÿ èí äè âè äóà -
ëîâ» íè êàê íå áó äåò âëèÿòü íà îáû÷ íûé îí ëàé -
íî âûé ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêèé ìèð, à áó äåò ñëó -
æèòü ëèøü ñðåä ñòâîì ïðî òèâ êîì ïëåê ñà íå ïîë -
íî öåí íîñ òè ó ÷àñ òè ãåé ìå ðîâ. Ãàð ðèîò íà äååò ñÿ,
÷òî òà êîé ïîä õîä ðå øèò ïðîá ëå ìó, õî òÿ ïðè ýòîì
íå óñ òàåò çà ìå ÷àòü: «Ultima Online — âñå ãî ëèøü
îä íà èç ìî äå ëåé ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêèõ èãð-
ìè ðîâ, õî òÿ è îá ùåï ðè íÿ òàÿ íà ñå ãîä íÿø íèé
äåíü. Íî åñ òü è äðó ãèå ïîä õî äû, ñ êî òî ðû ìè ìû
ïîñ òîÿí íî ýêñïå ðè ìåí òè ðóåì...»
×òî æ, èõ äå ëî ñîç äà âàòü ìè ðû, à íàì, ãåé ìå ðàì,
ïðåä ñòîèò òàì âû æèòü!

ÎÍËÀÉÍ
Ñåðãåé ÄÎËÈÍÑÊÈÉ (dolser@gameland.ru)ÂÅÄÓÙÈÉ ÑÏÅÖÈÀËÈÑÒ:
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Òàíÿ  ÂÈÐßÑÎÂÀ (tvir@ioc.ac.ru)ÝÊÑÏÅÐÒ:

×åò âåð òûé ×åì ïèî íàò AMD PGL Âåñ íà ‘99. Èòîãè

×
åò âåð òûé ×åì ïèî íàò Ëè ãè Ïðî ôåñ ñèî -
íàëü íûõ Èã ðî êîâ AMD Professional
Gamers’ League (PGL) (www.pgl.com)
ñå çî íà Âåñ íà ‘99, ïðî õî äèâ øèé â ìàå ýòî -
ãî ãî äà â Íüþ-Éîð êå, çà âåð øèë ñÿ íåï ðåä -
âè äåí íîé è íåñ êîëü êî íåï ðèÿò íîé ñåí ñà -
öèåé äëÿ õî çÿåâ-àìå ðè êàí öåâ.
Ïåð âûå ìåñ òà â îáåèõ êà òå ãî ðèÿõ Action
(Quake II) è Ñòðà òå ãèÿ (Starcraft) çà âîå -
âà ëè ñå âåð íûå ñî ñå äè: êà íàä öû Bon
«Kuin» Danan èç Ìîí ðåà ëÿ è Guillaume
«X’Ds-Grrrr» Patry èç Áüþ ïîð òà, Êâå áåê.
Àìå ðè êàí öû ÿâ íî íå îæè äà ëè òà êî ãî ïî -
âî ðî òà. Ñòîï ðî öåí òíûé óñ ïåõ êà íàä öåâ —
ñèëü íûé óäàð ïî ñà ìî ëþ áèþ! Õî çÿå âà ðà -
çî ÷à ðî âà íû, à êîå-êòî è îáè æåí. Â ðå -
çóëü òà òå îôè öèàëü íûå çàê ëþ ÷è òåëü íûå
ïðåññ-ðå ëè çû AMD PGL îá ýòîì ñî áû òèè
ãî ðàç äî ñäåð æàí íåå, ÷åì ïðåä âà ðè òåëü -
íûå àíîí ñû, à íà îôè öèàëü íîì ñåð âå ðå
Ëè ãè (www.pgl.com) äà æå íå ïî ìå ùå íû
ôî òîã ðà ôèè ñ ×åì ïèî íà òà Âåñ íà ‘99. Âñå
ôî òîã ðà ôèè, îïóá ëè êî âàí íûå â íàñ òîÿ -
ùåé ñòàòüå, ëþ áåç íî ïðå äîñ òà âèë èç ñâîå -

ãî àð õè âà Ñåê ðå òàðü PGL Garth
Chouteau ïî ëè÷ íîé ïðîñü áå àâ òî ðà.
Ïåð âåí ñòâî Ëè ãè AMD PGL Âåñ íà ‘99 ïðî -
õî äè ëî 21-22 ìàÿ ñ.ã. â Ìàí õåò òå íå, ôå -
øå íå áåëü íîì ðà éî íå Íüþ-Éîð êà. Ôè íà -
ëèñ òîâ è ãîñ òåé ×åì ïèî íà òà ïðè íè ìàë XS
New York (www.xsnewyork.com) — îã -
ðîì íîå, ñó ïåð ñîâ ðå ìåí íîå êè áåð-êà ôå,
ðàñ ïî ëî æåí íîå â Òàé ìñ Ñêâåð íà ïå ðå ñå -
÷å íèè 42-îé Ñòðèò è Áðîä âåÿ. Êàê âûã ëÿ -
äèò XS New York èç íóò ðè? Ïðåä ñòàâü òå
ñå áå 2,2 òûñ. êâ. ìåò ðîâ ïðîñ òðàí ñòâà íà
3-õ óðîâ íÿõ èñ êëþ ÷è òåëü íî äëÿ ðàç âëå ÷å -
íèé, óäîâ ëåò âî ðÿþ ùèõ ñà ìûå èçûñ êàí -
íûå ïîò ðåá íîñ òè ôà íà òîâ èãð ëþ áî ãî
âîç ðàñ òà. Ñâû øå 70 ñà ìûõ ïîñ ëåä íèõ âè -
äåîèãð è àò òðàê öèî íîâ ñ âèð òóàëü íîé
ðåàëü íîñ òüþ, ìíî æåñ òâî êîì ïüþ òå ðîâ ñ
ïðÿ ìûì ïîä êëþ ÷å íèåì ê Èí òåð íåò, àðå -
íà ñ ëà çåð íû ìè ýôôåê òà ìè ïëî ùàäüþ
400 êâ. ìåò ðîâ, çà êó ñî÷ íàÿ è ïèâ íîé áàð.
Çâåç äû ñïîð òà è èñ êóñ ñòâà — ÷àñ òûå ãîñ òè
â XS New York. Çäåñü ñíè ìà ëèñü ýïè çî äû
«The Rikki Lake Show», ìîä íî ãî øîó Joe

ÑÈ-Online

Ðè ÷àðä Ãàð ðèîò â
ñðåä íå âå êî âîì íà ðÿ äå

Guillaume «XDs-Grrrr»
Patry

Ïðåä ñå äà òåëü Nolan Bushnell è Ñåê ðå òàðü Garth Chouteau
íà ×åò âåð òîì ×åì ïèî íà òå AMD PGL Âåñ íà’99 â Íüþ-Éîð êå
âîç ëå îðè ãè íà ëà àð êàä íîé ìà øè íû äëÿ èã ðû â PONG
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Boxer’a, ïîñ òîÿí íî ïðî õî äÿò ïðå çåí òà -
öèè è ìó çû êàëü íûå ïðåä ñòàâ ëå íèÿ.
Óðî âåíü òåõ íè ÷åñ êî ãî îñ íà ùå íèÿ XS
New York íàì äà æå è íå ñíèë ñÿ: äâå âè -
äåî-ñòå íû ðàç ìå ðîì 3õ3 ìåò ðà êàæ äàÿ,
30 âè äåî äèñ ïëååâ ñ äèà ãî íàëüþ îò 26
äþé ìîâ, îã ðîì íàÿ â 50 êâ. ìåò ðîâ ñöå íà
âêëþ ÷àåò ó÷àñ òîê, êî òî ðûé ãèä ðàâ ëè ÷åñ -
êè ïîä íè ìàåò ñÿ íà 1,4 ìåò ðà, ëà çåð íûå
ýôôåê òû è äû ìî âàÿ ìà øè íà... Íà âòî -
ðîì ýòà æå êà ôå ðàñ ïî ëà ãàåò ñÿ ïëàò ôîð -
ìà, ñ êî òî ðîé õî ðî øî îáîç ðå âàåò ñÿ âñÿ
ñöå íà.
Âè äåî ñòå íû èìåþò ðàç äåëü íûå âè äåîâ -
õî äû, ÷òî ïîç âî ëÿåò îò ñëå æè âàòü ëþ áî -
ãî èã ðî êà â îò äåëü íîñ òè. Òîëü êî ïðåä -
ñòàâü òå: ìîð ñêàÿ ïå õî òà Quake èëè ïå -
õî òà Starcraft íà îã ðîì íûõ âè äåî ñòå -
íàõ ïëî ùàäüþ 9 êâ. ìåò ðîâ! Òà êîå øîó
ìíî ãî ãî ñòîèò... Ôåå ðè ÷åñ êîå äåé ñòâî
×åì ïèî íà òà ðàç âî ðà ÷è âà ëîñü â êëó áàõ
äû ìà ñ ìíî æåñ òâîì ëà çåð íûõ è ñâå òî -
âûõ ýôôåê òîâ. Çðè òå ëè èìå ëè ïðåê ðàñ -
íûé îá çîð èç ëþ áîé òî÷ êè ïî ìå ùå íèÿ.
Òàá ëî, áðî øþ ðû ñ ïðîã ðàì ìà ìè ìàò ÷åé
è äðó ãèå ìà òå ðèà ëû ïî ìî ãà ëè ñëå äèòü
çà õî äîì ìàò ÷åé.
Èã ðî êàì ïî ëà ãà ëèñü îò äåëü íûå êîì íà òû
äëÿ òðå íè ðî âîê, ïîë íîñ òüþ èçî ëè ðî âàí -
íûå îò çðè òå ëåé, ïðåñ ñû è ñïîí ñî ðîâ.
Æóð íà ëèñ òû âñòðå ÷à ëèñü ìåæ äó ìàò ÷à -
ìè ñ èã ðî êà ìè â ñïå öèàëü íîé êîì íà òå
äëÿ èí òåð âüþ. 
Âõîä â êà ôå áûë ñâî áîä íûé, áåñ ïëàò íûé
äëÿ âñåõ æå ëàþ ùèõ. Áî ëåå òî ãî, îð ãà íè -
çà òî ðû ñî ðåâ íî âà íèé ïðî âî äè ëè ëî òå -
ðåè äëÿ çðè òå ëåé è ðàç äà ëè íåñ êîëü êî
äþ æèí âõîä íûõ ïðè çîâ è ïî äàð êîâ —
hardware è software, èã ðû, ïîñ òå ðû ñ
àâ òîã ðà ôà ìè.
Âñå äâà äíÿ âå ëàñü ïðÿ ìàÿ web-òðàí ñëÿ -
öèÿ ×åì ïèî íà òà, êî òî ðóþ ïðî âî äè ëà
Jumpcat (www.jumpcat.com) è òðàí -
ñëè ðî âà ëà Vstream
(www.vstream.com). Àð õèâ íûå ìà òå -
ðèà ëû ýòî ãî ñî áû òèÿ ìîæ íî íàé òè íà
ñàé òå PGL: http://www.pgl. com/web-
cast/default.asp.
16 ëó÷ øèõ ãåé ìå ðîâ Ñå âåð íîé Àìå ðè êè
ïðè íÿ ëè ó÷àñ òèå â ôè íàëü íûõ èã ðàõ ×åò -
âåð òî ãî ×åì ïèî íà òà AMD PGL Âåñ íà ‘99
â äâóõ êà òå ãî ðèÿõ: Action (Quake II) è
Ñòðà òå ãèÿ (Starcraft). Äâóõ äíåâ íàÿ
ïðîã ðàì ìà ïåð âåí ñòâà îêà çà ëàñü î÷åíü
íàï ðÿ æåí íîé è íà ñû ùåí íîé. Êàæ äûé

äåíü èã ðû íà ÷è íàë ñÿ â 9 ÷à ñîâ óò ðà (â
íà ÷à ëå 1-2 ÷à ñà ïðàê òè êè äëÿ èã ðî êîâ) è
ïðî äîë æàë ñÿ äî 7 ÷à ñîâ âå ÷å ðà. Åæå ÷àñ -
íî ïðî âî äè ëîñü ïî 2 ìàò ÷à ïðî äîë æè -
òåëü íîñ òüþ ïî 20 ìè íóò êàæ äûé, çà òåì
íå áîëü øîé ïå ðå ðûâ. Ïî çà âåð øå íèè
êàæ äî ãî áëî êà ìàò ÷åé ñðå äè çðè òå ëåé
ïðî âî äè ëèñü ëî òå ðåè è ðà çûã ðû âà ëèñü
ïðè çû. Ðàñ ïè ñà íèå èãð ìîæ íî ïîñ ìîò -
ðåòü íà ñàé òå www.pgl.com.
Ïî áå äè òå ëè ïåð âåí ñòâà ïî ëó ÷è ëè ñâû øå
$100,000 äåíü ãà ìè è ïðè çà ìè. Ñóì ìàð -
íûé äå íåæ íûé ïðèç ñîñ òà âèë $60,000
(Quake II: $30,000, Starcraft: $30,000).
Âå ùå âû ìè ïðè çà ìè áû ëè, åñ òåñ òâåí íî,
ïîë íîñ òüþ îñ íà ùåí íûå AMD K6-2 êîì -
ïüþ òå ðû è ìóëü òè ìå äèé íàÿ ïå ðè ôå ðèÿ
îò ñïîí ñî ðà.
Ìåñ òà â ×åò âåð òîì ×åì ïèî íà òå AMD
PGL Âåñ íà ‘99 ðàñ ïðå äå ëè ëèñü ñëå äóþ -

ùèì îá ðà çîì (óêà çà íû èìÿ, íèê, ôà ìè -
ëèÿ, ãî ðîä è øòàò ïðî æè âà íèÿ):

Quake II 
1) Bon «Kuin» Danan: Montreal,
Canada 
2) Erik «Vorador» Spoor: Amsterdam,
NY
3) Sebastian «Sybek» Lenart:
Mississauga, Ont., Canada 
4) Kurt «Immortal» Shimada:
Pleasanton, CA 
5) ñ ðàâ íûì ðå çóëü òà òîì ïî äå ëè ëè
Alex «bad-habit» Pogozelski: McLean,
VA è
Gordon «K9-Gloucester» Luk: Los
Angeles, CA 
7) Jason «Jmaster» Siquig: Fremont,
CA
8) Eric «DH-SaboTaJ» Manfredi:
Mundelein, IL

Starcraft
1) Guillaume «Grrrr» Patry: Beauport,
Quebec
2) Wayne «Soso» Chiang: San Jose, CA
3) Dave «BOO!» Howell: Gander,
Newfoundland
4) Christopher «Pillars» Page:
Andover, MA
5) ñ ðàâ íûì ðå çóëü òà òîì ïî äå ëè ëè 
Patrick «Kain-the-Feared» Chapelsky:
Sherwood Park, Alberta, Canada è 
Stephen «taurus» Chan: Culver City,
CA
7) David «DeepBlue» Magro:
Rochester, NY
8) Dennis «~WarAngel~» Lee: Grand
Prairie, TX

Îäèí èç ãå ðîåâ ïðå äû äó ùå ãî, 3-ãî ×åì -
ïèî íà òà AMD PGL 15-ëåò íèé ñòó äåíò-
âòî ðî êóð ñíèê âûñ øåé øêî ëû èç
Pleasanton, øòàò Êà ëè ôîð íèÿ, Kurt
«Immortal» Shimada, (ñìîò ðè «Ñòðà íó
Èãð» ¹5 (38) 1999, ñòð. 19-20, èëè
http://www.gameland.ru/magazine/on
line/clubs Dol/Thresh.asp) íà äåÿë ñÿ ïî -
áå äèòü â Quake II â îò ñóò ñòâèå ëå ãåí äàð -
íî ãî Thresh’a, òàê êàê ñ÷è òàë ñå áÿ ãåé -
ìå ðîì ¹2 â ìè ðå, íî â ðå çóëü òà òå çà íÿë
ëèøü 4-å ìåñ òî. Immortal åùå ñëèø êîì
ìî ëîä, åìó ïî êà òðóä íî òÿ ãàòü ñÿ ñ áî ëåå
îïûò íû ìè èã ðî êà ìè.
Ïî áå äè òå ëè ×åì ïèî íà òà Boniface
«Kuin» Danan â êà òå ãî ðèè Action:
Quake II è Guillaume «X’Ds-Grrrr»
Patry â êà òå ãî ðèè Ñòðà òå ãèÿ: Starcraft
óâåç ëè äî ìîé ïî $10,000 è ïðè ìåð íî íà
$4,000 ïðè çîâ. Îáà ÷åì ïèî íà — êà íàä -
öû, «Kuin» æè âåò â Ìîí ðåà ëå, à
«Grrrr» — â Áüþ ïîð òå, ïðî âèí öèÿ Êâå -
áåê. Âïåð âûå çà âñþ âî ñåì íàä öà òè ìå -
ñÿ÷ íóþ èñ òî ðèþ ÷åì ïèî íà òîâ PGL ïî áå -
äè òå ëÿ ìè ñòà ëè íå àìå ðè êàí öû, à æè òå -
ëè ñî ñåä íåé ñå âåð íîé ñòðà íû. «ß ïî äó -
ìû âàþ î ïî êóï êå àâ òî ìî áè ëÿ è, êî íå÷ -
íî æå, î ïî äàð êå èëè
äâóõ äëÿ ìîåé ìà ìû
â áëà ãî äàð íîñ òü çà åå ïîä äåð æêó», —
ñêà çàë «Kuin» ñðà çó æå ïîñ ëå ïî áå äû.
Îáà ïî áå äè òå ëÿ íå íî âè÷ êè â PGL, äëÿ
êàæ äî ãî ýòî óæå âòî ðîé ÷åì ïèî íàò.
«X’Ds-Grrrr» ôè íè øè ðî âàë òðåòüèì íà
×åì ïèî íà òå 3-ãî Ñå çî íà AMD PGL ïîä
èìå íåì «The~Insane~Frog», à «Kuin»
çà íÿë âòî ðîå ìåñ òî â Ôè íàëü íûõ èã ðàõ
2-ãî Ñå çî íà. Òà êèì îá ðà çîì, êàæ äûé èç
íèõ çà ðà áî òàë çà ïîñ ëåä íèé ãîä áî ëåå
$22,000 (ïðè çà ìè è äåíü ãà ìè), èã ðàÿ è
ïî áåæ äàÿ íà òóð íè ðàõ PGL.
Òàá ëè öó ðî çûã ðû øåé ìàò ÷åé â Quake II
×åò âåð òî ãî ×åì ïèî íà òà AMD PGL ìîæ -
íî íàé òè íà ñàé òå PGL: http://www.pgl.
com/shedule/s4 q2 finals.asp. Âû áå ðè -
òå íà ýòîé www-ñòðà íè öå ìà ëåíü êèå
ññûë êè ñ íî ìå ðîì èã ðû, íàï ðè ìåð QW-
5, è îíè ïðè âå äóò âàñ ê äåì êàì è êîì -
ìåí òà ðèÿì ñîîò âåò ñòâóþ ùå ãî ìàò ÷à. Íà
ñàé òå PGL åñ òü äåì êè âñåõ Quake II ìàò -
÷åé ×åì ïèî íà òà. Ñà ìûì íàï ðÿ æåí íûì
áûë, áå çóñ ëîâ íî, ôè íàëü íûé ìàò÷, â êî -
òî ðîì âñòðå ÷à ëèñü Kuin è Vorador. Ýòî
áû ëà óæå èõ âòî ðàÿ èã ðà äðóã ïðî òèâ
äðó ãà. Ñöå íó ñî âñåõ ñòî ðîí îê ðó æè ëè
âîë íóþ ùèå ñÿ çðè òå ëè. Ïî íà ÷à ëó êà çà -
ëîñü, ÷òî Vorador ïî áå äèò, íî Kuin îêà -
çàë ñÿ áî ëåå ìà íåâ ðåí íûì, è ìàò÷ çà -
êîí ÷èë ñÿ ñî ñ÷å òîì 9:2 â åãî ïîëü çó.
Äåì êè ýòî ãî ìàò ÷à ïðè âå äå íû íà äèñ êå,
ïðè ëà ãàå ìîì ê ýòî ìó íî ìå ðó «ÑÈ».

×åò âåð òûé ×åì ïèî íàò AMD PGL Âåñ íà ‘99. Èòîãè
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ÑÈ-Online

Guillaume «XDs-Grrrr» Patry — ïî áå äè -
òåëü â êà òå ãî ðèè Ñòðà òå ãèÿ: Starcraft

Christopher «Pillars»
Page — ÷åò âåð òîå ìåñ òî â

Starcraft

Bon «Kuin» Danan ïî ëó ÷àåò ñâîè ïðè çû èç ðóê
Ïðåä ñå äà òå ëÿ AMD PGL Nolan’a Bushnell’a

Boniface «Kuin» Danan
— ïî áå äè òåëü â êà òå ãî -
ðèè Action: Quake II

Boniface «Kuin» Danan

Ïåð âàÿ ïðî ôåñ ñèî íàëü íàÿ
ñïîð òèâ íàÿ ëè ãà ýíòó çèàñ -
òîâ êîì ïüþ òåð íûõ èãð AMD
PGL áûñ òðî è óñ ïåø íî ðàç -
âè âàåò ñÿ. Çà ïîë òî ðà ãî äà çà
ñ÷åò âçíî ñîâ ñïîí ñî ðîâ è
çàÿä ëûõ ôà íà òîâ Ëè ãà ñîá -
ðà ëà ôîíä â 3 ìèë ëèî íà
äîë ëà ðîâ, ïðî âå ëà ÷å òû ðå
×åì ïèî íà òà, à ïî áå äè òå ëÿì
âû äà íî ñâû øå 350,000 äîë -
ëà ðîâ ïðè çà ìè è äåíü ãà ìè
(î ïðå äû äó ùåì 3-åì ×åì -
ïèî íà òå AMD PGL è åãî ïî -
áå äè òå ëå ëå ãåí äàð íîì
Thresh’e ñìîò ðè «Ñòðà íó
Èãð» ¹5 (38) 1999, ñòð. 19-
20, èëè http://www.game-
land.ru/magazine/online/club
s_Dol/Thresh.asp). Ïðåä ñå äà -
òå ëåì PGL ÿâ ëÿåò ñÿ Nolan
Bushnell, áî ëåå èç âåñ òíûé,
êàê îñ íî âà òåëü Atari
Corporation è ñîç äà òåëü ñà -
ìîé ïåð âîé êîì ìåð ÷åñ êîé

âè äåîèã ðû PONG.
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Â çàê ëþ ÷å íèå — íåñ -
êîëü êî ñëîâ î ïî áå äè -
òå ëÿõ ýòî ãî Ïåð âåí -
ñòâà. Êòî îíè â æèç íè?
×åì çà íè ìàþò ñÿ? ×òî
ïî ìîã ëî èì äîñ òè÷ü
ïî áå äû â íå ëåã êîé
áîðü áå ñ äðó ãè ìè âû -
ñî êîï ðî ôåñ ñèî íàëü -
íû ìè èã ðî êà ìè?
23-ëåò íèé Boniface
«Bon» Danan, áî ëåå
èç âåñ òíûé ïîä èìå -
íåì «Kuin», — äà ëå êî
íå íî âè ÷îê â ÷åì ïèî -
íà òàõ êîì ïüþ òåð íûõ
èãð. Íà åãî ñ÷å òó ó÷àñ -
òèå è ïî áå äû â ìíî ãî -
÷èñ ëåí íûõ òóð íè ðàõ â
ïðî øåä øåì ãî äó. Ôàê -
òè ÷åñ êè, îí îäèí èç
âñå ãî ëèøü ïî ëó äþ æè -
íû èã ðî êîâ, êî òî ðûå
ÿâ ëÿþò ñÿ ïîñ òîÿí íû -
ìè ôè íà ëèñ òà ìè ÷åì -
ïèî íà òîâ AMD PGL. Â
èã ðàõ 2-ãî Ñå çî íà îí
ôè íè øè ðî âàë âòî ðûì
â êà òå ãî ðèè Quake II è
ïî ëó ÷èë ïðè ìåð íî
$8,000 â äåíü ãàõ è ïðè -

çàõ. Îí — ïðèç íàí íûé âå òå ðàí, è ïîýòî ìó
åãî ïî áå äà íà ïîñ ëåä íåì ÷åì ïèî íà òå
âïîë íå çà êî íî ìåð íà. 
Èã ðàÿ â âè äåî- è êîì ïüþ òåð íûå èã ðû
«ëó÷ øóþ ÷àñ òü ñâîåé æèç íè», Kuin íàá ðàë

áî ãà òûé èã ðî âîé îïûò. Óìå íèå èç âëå÷ü
óðî êè èç êàæ äîé èã ðû, íå çà âè ñè ìî îò òî -
ãî, ïî áå äèë òû èëè ïðîèã ðàë, — âîò, ïî
åãî ìíå íèþ, ãëàâ íûé êëþ÷ ê óñ ïå õàì íà
÷åì ïèî íà òàõ PGL.
Áî ãà òûé èã ðî âîé îïûò, áå çóñ ëîâ íî, îêà -
æåò ïîä ñïîðüå è â áó äó ùåé êàðüå ðå
Kuin’a, êàê ðàç ðà áîò ÷è êà èãð. «ß ñåé ÷àñ
çà êàí ÷è âàþ ñâîå îáó ÷å íèå íà ïðîã ðàì -

ìèñ òà è ìå÷ òàþ, ÷òî áû ìîÿ áó äó ùàÿ ðà -
áî òà áû ëà ñâÿ çà íà ñ èã ðî âîé èí äóñ -
òðèåé, òàê êàê êòî ëó÷ øå ïðî ôåñ ñèî -
íàëü íî ãî èã ðî êà ìî æåò ñäå ëàòü õî ðî -
øóþ èã ðó? — ñìååò ñÿ Áîí. — Áûòü ìî -
æåò, ÿ ñìî ãó âçÿòü òû ñÿ ÷è ÷à ñîâ, ïîò ðà -
÷åí íûõ ìíîþ íà êîì ïüþ òåð íûå èã ðû, è
ñîò âî ðèòü èç íèõ Èã ðó ñïå öèàëü íî äëÿ
PGL. Âîò áû ëî áû çäî ðî âî!» Ñîç äà âàÿ
íî âûå èã ðû, èëè æå èã ðàÿ çà áîëü øèå
äåíü ãè, — íå âàæ íî êàê, â êà êîì êà ÷åñ -
òâå, íî PGL íà äååò ñÿ, ÷òî Kuin íà äîë ãî
îñ òà íåò ñÿ ñ íåé. «Íå ðàñ ñòà íóñü ñ
PGL’îì, áó äó âå÷ íî ìî ëî äûì!» — òà êîâ
åå äå âèç.
Êðî ìå êîì ïüþ òå ðà ëþ áè ìûå çà íÿ òèÿ
Kuin’à — ãó ëÿòü, ñìîò ðåòü áîêñ è ïðî âî -
äèòü âðå ìÿ ñ äðóçüÿ ìè.
Èã ðî âîé îïûò 16-ëåò íå ãî Guillaume
Patry, íàî áî ðîò, ñîâ ñåì íå âå ëèê, îí
äå áþ òè ðî âàë â Starcraft ìå íåå ãî äà íà -
çàä. Ìîæ íî áû ëî áû äà æå ñêà çàòü, ÷òî
Grrrr — íà ÷è íàþ ùèé èã ðîê, íî çà ïðî -
øåä øèé ãîä îí ñäå ëàë áëåñ òÿ ùóþ èã ðî -
âóþ êàðüå ðó. Ïåð âàÿ ïðî áà â ôè íà ëàõ
AMD PGL 3-ãî ñå çî íà ïðè íåñ ëà åìó 3-å
ìåñ òî è áî ëåå $7,000. Íà 4-îì ×åì ïèî íà -
òå AMD PGL îí ïëà íè ðî âàë çà íÿòü íå íè -
æå 2-ãî ìåñ òà, è, êàê âè äèì, Grrrr íå
îøèá ñÿ â ðàñ ÷å òàõ, äà æå ïðåâ çî øåë èõ, çà -
âîå âàâ áåñ ñïîð íóþ ïî áå äó.
Guillaume — áîëü øîé ýíòó çèàñò ëûæ íî ãî
ñïîð òà, åìó íå ïðè âû êàòü ê ãîí êàì è ñî -
ðåâ íî âà íèÿì. Grrrr âè äèò íå ìà ëî ïà ðàë -
ëå ëåé ìåæ äó ñâîè ìè äâó ìÿ ãëàâ íû ìè óâ -
ëå ÷å íèÿ ìè: «Ëûæ íûå ãîí êè òðå áóþò îã -

ðîì íîé êîí öåí òðà öèè, âû íîñ ëè âîñ òè è
õî ðî øåé ðåàê öèè. Âñå ýòî òàê æå íåîá õî -
äè ìî è â êîì ïüþ òåð íûõ èã ðàõ». Grrrr —
ñòó äåíò, åãî ëþ áè ìîå õîá áè — áàä ìèí -
òîí.
Íó âîò, âêðàò öå, è âñå î ×åò âåð òîì ×åì -
ïèî íà òå AMD PGL. Íà äååì ñÿ, îñåíüþ
AMD PGL ïðî âå äåò íî âûé ÷åì ïèî íàò, êî -
òî ðûé áó äåò åùå èí òå ðåñ íåé, áî ãà ÷å è
ïðèâ ëå êà òåëü íåé. Ìû îáÿ çà òåëü íî ðàñ -
ñêà æåì î íåì.

îëü êî íà ñïå öèà ëè çè ðî âàí íûõ ôî ðó ìàõ è
ñàé òàõ â Èí òåð íå òå ìîæ íî óç íàòü î ïðîåê -
òàõ íå çà âè ñè ìûõ ðàç ðà áîò ÷è êîâ, íå áîëü -
øèõ ñòó äèé è òâîð ÷åñ êèõ êîë ëåê òè âîâ.
Íåîð äè íàð íûå èäåè è íåî áû÷ íûå òåõ íî -
ëî ãèè ïî òè õîíü êó âûç ðå âàþò òàì, ÷òî áû â
îäèí ïðåê ðàñ íûé ìî ìåíò ñòàòü äî áû ÷åé
èç âåñ òíûõ èç äà òåëü ñêèõ ôèðì è ëå÷ü â îñ -
íî âó áó äó ùèõ õè òîâ èëè æå ñãè íóòü â íå -
áû òèå èç-çà õðî íè ÷åñ êî ãî áåç äå íåæüÿ è
óãàñ øå ãî ýíòó çèàç ìà. Õî òè òå çíàòü, êàê
æè âåò èã ðî âîé àí äåã ðàóíä? ×è òàé òå — ïå -
ðåä âà ìè âòî ðîé ìà òå ðèàë ìèê ðî-ñå ðèè
«Íî âèí êè Ïîä ïîëü íûõ Ëà áî ðà òî ðèé».
Â 1908 ãî äó â Ñè áè ðè áû ëî îò ìå ÷å íî ïà äå íèå
êîñ ìè ÷åñ êî ãî òå ëà... Ïðîè çîø ëî ýòî â áàñ ñåé -
íå ðå êè  Ïîä êà ìåí íàÿ Òóí ãóñ êà, è ñî áû òèå ïî -
ëó ÷è ëî íàç âà íèå Òóí ãóñ ñêîé àíî ìà ëèè. Âûÿñ -
íè ëîñü, ÷òî òå ëî âçîð âà ëîñü íà ðàñ ñòîÿ íèè 3-4
êè ëî ìåò ðîâ îò çåì ëè, è âñå ýòî íà ïî ìè íà ëî
àòîì íûé âçðûâ. Òîëü êî ðà äèà öèè íå áû ëî...
Ñ íà ÷à ëà âå êà òó äà ïî ñû ëà ëèñü ýêñïå äè öèè, íî
ëèøü â 1976 ãî äó î÷å ðåä íàÿ ýêñïå äè öèÿ îá íà -
ðó æè ëà êó ñîê ìå òàë ëà â 3-õ êè ëî ìåò ðàõ îò
ìåñ òà ïà äå íèÿ òå ëà. Ìå òàëë áûë ñå ðåá ðèñ òî ãî
öâå òà è ïðè ëåã êîì óäà ðå î ëþ áîé äðó ãîé ìå -
òàëë èñ êðèë ñÿ. Ïîñ ëå èñ ñëå äî âà íèÿ áû ëî âûÿñ -
íå íî, ÷òî ýòî íåî áû÷ íûé ñïëàâ, ñîñ òîÿ ùèé èç
67% öå ðèÿ, 10% ëàí òà íà, 8% íåî äè ìà è 0,4%

æå ëå çà...
À â 2019 ãî äó, êîã äà ÷å ëî âåê ïðè ëå òåë íà
Ìàðñ, áû ëè îá íà ðó æå íû îá ëîì êè êîñ ìè ÷åñ -
êî ãî êî ðàá ëÿ, ñäå ëàí íî ãî èç òî ãî æå ìå òàë ëà,
÷òî è òå ëî, óïàâ øåå íà Òóí ãóñ êå. Ïîñ ëå èñ ñëå -
äî âà íèé îá íà ðó æè ëîñü, ÷òî ñèñ òå ìû æèç íåî -
áåñ ïå ÷å íèÿ êî ðàá ëÿ áû ëè íàñ òðîå íû ïîä ÷å -
ëî âå êà èëè, ïî êðàé íåé ìå ðå, ïîä ñó ùåñ òâ ïî -
õî æèõ íà ëþ äåé. Áîð òî âîé êîì ïüþ òåð ïî òåð -
ïåâ øå ãî êðó øå íèå êî ðàá ëÿ óêà çû âàë, ÷òî êî -
ðàá ëü ïðî ëå æàë íà Ìàð ñå òðè òû ñÿ ÷è ëåò, ïðè -
ëå òåâ òó äà èç ñî ñåä íåé çâåç äíîé ñèñ òå ìû. Â
ïî ãî íå çà òåõ íî ëî ãèÿ ìè ïðè øåëü öåâ çåì ëÿ íå
íà ñêî ðóþ ðó êó ñêëå ïà ëè ïåð âûé ìåæ çâåç -
äíûé êî ðàá ëü «ÂÈ ÊÈÍÃ». Ãëàâ íîé ïðîá ëå ìîé
áû ëî òî, ÷òî, ïîñ êîëü êó êî ðàá ëü ñòðîèë ñÿ ÷àñ -
òè÷ íî ïî òåõ íî ëî ãèè, ðàç äî áû òîé íà Ìàð ñå,
îí èñ ïîëü çî âàë èäåí òè÷ íîå òîï ëè âî, à ïî ðàñ -
÷å òàì åãî äîë æíî áû ëî õâà òèòü òîëü êî íà ïî -
ëî âè íó ïó òè. Ðå øå íî áû ëî, ÷òî ÷àñ òü «ÂÈ ÊÈÍ -
ÃÀ» áó äåò îò äå ëå íà, ïðè çåì ëå íà íà ïëà íå òó è
òðàí ñôîð ìè ðî âà íà â êî ëî íèþ. Ýêè ïàæ êî -
ðàá ëÿ ñîñ òîÿë èç 30 ÷å ëî âåê, è íàø ãå ðîé —
îäèí èç íèõ.
1 Ôåâ ðà ëÿ 2045 ãî äà áûë äàí ñòàðò. Ïîñ ëå âû -
õî äà èç Ñîë íå÷ íîé ñèñ òå ìû íà ÷à ëèñü ïðîá ëå -
ìû — ñíà ÷à ëà ìàñ ñî âûå ïñè õè ÷åñ êèå ðàñ -
ñòðîé ñòâà, à ïî òîì è âîâ ñå áîëü øàÿ ÷àñ òü êî -
ìàí äû âû ìåð ëà îò íåèç âåñ òíî ãî âè ðó ñà...                                               
Òàê íà ÷è íàåò ñÿ Voyage to the End — èã ðà êà -
íàä ñêîé ìèê ðî-ôèð ìû K-Microsystems. Îñ -
íî âà òåëü ôèð ìû — Åâ ãå íèé Êóç íå öîâ
(evgeniy@yesic.com) — óâå ðåí, ÷òî ïðîåêò
îæè äàåò áîëü øîå áó äó ùåå. Ñó äÿ ïî âñå ìó, íå -
ìà ëî øàí ñîâ íà òî, ÷òî òàê îíî è áó äåò.
Êàê ðî äè ëàñü èäåÿ Voyage to the End?
Åâ ãå íèé óâ ëå êàåò ñÿ áó ìàæ íû ìè êâåñ òà ìè —
ýòî êîã äà îäèí èã ðîê (ãåé ììàñ òåð) ðè ñóåò äëÿ
äðó ãî ãî íà áó ìà ãå ëî êåé øíû, è íà ÷è íàåò ñÿ ñà -
ìûé íàñ òîÿ ùèé êâåñò, ãäå ðîëü ìà øè íû èã -
ðàåò æè âîé ÷å ëî âåê. Ó òà êèõ èãð åñ òü ãëàâ íûé
ïëþñ: çà ñ÷åò òî ãî, ÷òî ñè òóà öèÿ ìî æåò èç ìå -
íÿòü ñÿ ïðÿ ìî âî âðå ìÿ èã ðû, òî óðî âåíü
replayability ó íàñ òîëü íè êîâ î÷åíü âû ñîê
(îäèí êâåñò ìîæ íî ñëå ïèòü çà 1-2 ÷à ñà), è ýòî
ñòà âèò èõ íà îä íó ñòó ïåíü ñ êîì ïüþ òåð íû ìè
ñîá ðàòüÿ ìè. Åâ ãå íèé ðå øèë ïî ïû òàòü ñÿ âîñ -
ñîç äàòü áó ìàæ íûé êâåñò íà ýêðà íå ìî íè òî ðà,
ïðè ÷åì òà êîé, ÷òî íå ïî òå ðÿåò â replayability
è ê òî ìó æå âûèã ðàåò îò ïðîä âè íó òîé ãðà ôè -

êè. 
Ñíà ÷à ëà îí áûë îäèí, íî
ïî òîì ïî òè õîíü êó ñîá ðà -
ëàñü êî ìàí äà, è ñå ãîä íÿ
èõ 6 ÷å ëî âåê. Ïî ëó ÷è ëàñü
ìà ëåíü êàÿ êîì ïà íèÿ ïîä
íàç âà íèåì K-
Microsystems. Èã ðà è
ïðàâ äà îáå ùàåò ìíî ãîå,
è ñåé ÷àñ ÿ ïî ïû òàþñü
ðàñ ñêà çàòü îá ýòîì ïî -
ïîä ðîá íåå, èñ ïîëü çóÿ
ñëî âà ñà ìî ãî Åâ ãå íèÿ, à
òàê æå ãëàâ íî ãî äè çàé íå -
ðà Ìàð êà Øïóí òî âà.
«Ëî êåé øå íû ñäå ëà íû íà -
ìè â 3D Studio, åäèí -
ñòâåí íîå, ÷òî ïëî õî — äà æå íà ñà ìûé ìåë êèé
ëî êåé øí óõî äèò îêî ëî 7 ÷à ñîâ! Ïðàâ äà, ïî òîì
7 ÷à ñîâ èì ëþ áóþñü...». Ãðà ôè êà èã ðû ïîë íîñ -
òüþ äå ëàåò ñÿ â 3D Studio MAX 2.5. Ïî ñëî âàì
Åâ ãå íèÿ, ñëó ÷à ëèñü ïðîá ëå ìû ñ ðè ñî âà íèåì
òåê ñòóð, íî îíè èñ ÷åç ëè âñêî ðå ïîñ ëå íà ÷à ëà
ðà áîò. Îä íî ãî âçãëÿ äà íà ñêðèí øî òû äîñ òà òî÷ -
íî, ÷òî áû ïî íÿòü, íàñ êîëü êî òùà òåëü íî äè çàé -
íå ðû (â êîèõ ðÿ äàõ è ñàì Æå íÿ) îò íî ñÿò ñÿ ê ñà -
ìûì íåç íà ÷è òåëü íûì ìå ëî ÷àì.
Èí òåð ôåéñ èã ðû äîñ òà òî÷ íî óäîá íûé, íî íå
èç ìå íèò ñÿ ëè îí? Åãî óæå ìå íÿ ëè ðà çà äâà:
«Ìû ñíà ÷à ëà ñäå ëà ëè òàê: ïî ñå ðå äè íå èçîá ðà -
æå íèå ëî êà öèè, âíè çó — èí âåí òàðü, à ïî
êðàÿì — ðàç íûå êíî ïî÷ êè — Save, Load è ò.ä.
À ïî òîì ìû óâå ëè ÷è ëè ìåñ òî, îò âå äåí íîå ïîä
ëî êà öèþ, è èç âñå ãî «ñòà ðî ãî» îñ òà âè ëè òîëü -
êî èí âåí òàðü, à âñå îñ òàëü íîå ïî ëî æè ëè â ìå -
íþ a la Windows. Òå ïåðü, âðî äå, ñèì ïà òè÷ -
íåé è ôóí êöèî íàëü íåé».
Óñè ëèÿ ìè ïðîã ðàì ìèñ òîâ K-Microsystems
ïðàê òè ÷åñ êè óäà ëîñü âîñ ñîç äàòü îùó ùå íèå
ðåàëü íîñ òè ïðîèñ õî äÿ ùå ãî, ïðè ñó ùåå áó ìàæ -
íûì êâåñ òàì. Íàç âà íèÿ ó äâèæ êà íåò, íî, ïî
ñëî âàì Åâ ãå íèÿ, ýòî íå ãëàâ íîå: «Ãëàâ íîå, ÷òî
îí ðà áî òàåò! Åñ ëè ìû íà çî âåì åãî Mega-
never-glucking-engine, à îí áó äåò êàæ äóþ
ìè íó òó ñáîèòü è âèñ íóòü, òî âðÿä ëè ìû ñìî -
æåì ãîð äèòü ñÿ èì òàê æå, êàê ñåé ÷àñ». Ê òî ìó
æå îí î÷åíü íåò ðå áî âà òå ëåí: P-200 MMX, 32
MB RAM. Î íåîá õî äè ìîì ìåñ òå íà äèñ êå åñ òü
èí ôîð ìà öèÿ, ÷òî âñå ìóëü òè êè (êîèõ íå ìà ëî)
è ôàé ëû çàé ìóò îêî ëî 200 ÌÁ. Ñîã ëà ñè òåñü,

äëÿ íà øå ãî âðå ìå íè è ýòî íå î÷åíü-òî ìíî ãî.
«Ñîç äàòü ãåé ìïëåé íà óðîâ íå áó ìàæ íîé èã ðû
íå âå ðîÿò íî ñëîæ íî — òðå áóåò ñÿ ïå ðå äàòü
îùó ùå íèÿ èã ðû ñ ðåàëü íûì ÷å ëî âå êîì. Âû -
íóæ äåí ñîîá ùèòü, ÷òî ïî êà äî ýòî ãî äà ëå -
êî...» — îä íà êî íå ïî äó ìàé òå íè ÷å ãî ïëî õî ãî,
íà íû íåø íåé ñòó ïå íè ðàç âè òèÿ Voyage to the
End âïîë íå ìî æåò êîí êó ðè ðî âàòü ñ Myst’îì.
À åñ ëè ó÷åñ òü, ÷òî îí ëå ïèò ñÿ ãðóï ïîé ïðîã -
ðàì ìèñ òîâ-ëþ áè òå ëåé, òî ïðÿ ìî ñòðàø íî ñòà -
íî âèò ñÿ. Ìî æåò Åâ ãå íèé Êóç íå öîâ — íàñ ëåä -
íèê Áèë ëà Ãåé òñà?..
Ìíå ïîñ ÷àñ òëè âè ëîñü ñòàòü î÷å âèä öåì ïî êà çà
çàê ðû òîé äå ìî-âåð ñèè. Ãðà ôè êà ïðåê ðàñ íà.
Èí òåð ôåéñ ïî ðà æàåò ïðîñ òî òîé è óäîá ñòâîì.
Òå íåñ êîëü êî ëî êåé øíîâ, ÷òî ïðåä ñòàâ ëå íû â
äå ìî-âåð ñèè, î÷åíü óäà÷ íû. Ãî ëî âî ëîì êè ëî -
ãè÷ íû, è â òî æå âðå ìÿ èõ âåñü ìà íåï ðîñ òî
ðàç ãà äàòü. Îñî áåí íî ïîí ðà âè ëàñü ìè íè-èã -
ðà — ëå òàòü íà ìè íè-êî ðàá ëå âîê ðóã «ÂÈ ÊÈÍ -
ÃÀ». Ìíå î÷åíü æàëü, ÷òî ýòà äå ìî-âåð ñèÿ çàê -
ðû òàÿ, è ÑÈ îíà íå äîñ òà ëàñü, íî ìî æåò òîò
avi’øíèê, ÷òî ëå æèò íà êîì ïàê òå ê æóð íà ëó,
êàê-òî âîñ ïîë íèò äàí íûé ïðî áåë. Íî íå âîë -
íóé òåñü — äî âû õî äà èã ðû îñ òà ëîñü íåì íî ãî.
Ãëàâ íîå ñåé ÷àñ — íàé òè èç äà òå ëÿ, íî, óâå ðåí,
òóò âñå óëà äèò ñÿ.
Èí ôîð ìà öèþ îò íî ñè òåëü íî Voyage to the
End, The First One, Invaders è äðó ãèõ ðîñ ñèé -
ñêèõ ïåð ñïåê òèâ íûõ ïðîåê òàõ ìîæ íî íàé òè íà
http://www.jado.org/users/sunshine.

ÎÍËÀÉÍ
Ñåðãåé ÄÎËÈÍÑÊÈÉ (dolser@gameland.ru)ÝÊÑÏÅÐÒ:
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Wayne «Soso» Chiang — âòî ðîå
ìåñ òî â Starcraft

Dave «BOO! » Howell —
òðåòüå ìåñ òî â Starcraft

Ãå íå ðàëü íûì ñïîí ñî ðîì
×åì ïèî íà òà AMD PGL Âåñ íà’99 ñòà ëà
êîð ïî ðà öèÿ Guillemot (www.guille-
mot.com) — ðàç ðà áîò ÷èê, ïðîèç âî äè -
òåëü è äèñ òðèáüþ òîð hardware è
ìóëü òè ìå äèé íîé ïå ðè ôå ðèè. Ïîýòî -
ìó îôè öèàëü íîå íàç âà íèå ×åì ïèî -
íà òà — «The Guillemot Championships
of the AMD PGL». Ïî ìè ìî ñïîí ñè ðî -
âà íèÿ, êîð ïî ðà öèÿ Guillemot ïðå äîñ -
òà âè ëà 35 ÐÑ’øåê, îáî ðó äî âàí íûõ
ñâîåé íî âåé øåé ðàç ðà áîò êîé — ãðà -
ôè ÷åñ êè ìè êàð òà ìè Maxi Gamer
Xentor 32 íà îñ íî âå RIVA TNT2 Ultra.
Íà íèõ è ïðî âî äè ëèñü âñå áîè. Òà êèì
îá ðà çîì, ýòî áû ëà ïåð âàÿ ïóá ëè÷ íàÿ
äå ìîí ñòðà öèÿ íî âûõ ãðà ôè ÷åñ êèõ
óñ êî ðè òå ëåé. «Guillemot ãîð äèò ñÿ
ó÷àñ òèåì â ñòîëü çíà ìå íà òåëü íîì ñî -
áû òèè, ãäå ãåé ìå ðû, íå çíà êî ìûå äî
òî ãî ñ íà øåé ïðî äóê öèåé, èìåþò âîç -
ìîæ íîñ òü ïåð âû ìè îï ðî áî âàòü âû -
äàþ ùåå ñÿ êà ÷åñ òâî íî âûõ ãðà ôè ÷åñ -
êèõ êàðò», — ñêà çàë íà îò êðû òèè Âè -
öå-ïðå çè äåíò Alain Pakiri.

Èãîðü  ËÛÑÅÍÊÎ a.k.a. StarFenix (igorx@gameland.ru)ÝÊÑÏÅÐÒ:
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ä ìè íèñ òðà òî ðû íå áå çûç âåñ òíîé îïå -
ðà öèîí íîé ñèñ òå ìû Unix, íå òàê äàâ íî
óñ òà íî âèâ øèå íî âóþ âåð ñèþ TCP
Wrappers, ìî ãóò áûòü óâå ðå íû íà 60-
70%, ÷òî ê íèì â ñèñ òå ìó ïî ïàë òðîÿí,
è, ñîîò âåò ñòâåí íî, äîñ òóï õà êå ðîâ ê èõ
ñå òÿì îò êðûò.
Ïî ïó ëÿð íàÿ ïðîã ðàì ìà àä ìè íèñ òðè ðî âà -
íèÿ ñå òè íà Unix’å (TCP Wrappers), äîñ -
òóï íàÿ äëÿ áåñ ïëàò íî ãî ñêà ÷è âà íèÿ èç Èí -
òåð íå òà, ïî ïî êà íå âûÿñ íåí íûì ìî òè âàì
áû ëà çà ìå íå íà òðîÿ íîì, âåñü ìà ïî õî æèì
íà ðåàëü íûé TCP Wrappers.
Ïîä òâåð äè ëîñü âñå â ÷åò âåðã íî÷üþ ñîîá -
ùå íèåì Emergency Response Team
Organization î äàí íîì íåñ ÷àñ òüå. Jeff
Francis — êîí ñóëü òàíò ERTO ïî ñèñ òå ìàì
Unix — òî æå óñ òà íî âèë ñå áå TCP
Wrappers, òàê êàê ïðîã ðàì ìà ÿâ ëÿåò ñÿ
î÷åíü ïî ëåç íîé äëÿ àä ìè íèñ òðà òî ðîâ.
Òå ïåðü î òîì, ÷òî ïðîèñ õî äèò ïîñ ëå çà ïóñ -
êà «òðîÿ íè çè ðî âàí íîé» TCP Wrappers.
Êàê òîëü êî íà ÷è íàåò ñÿ èí ñòàë ëÿ öèÿ, ïðîã -

ðàì ìà ïû òàåò ñÿ ñêðûò íî ïîñ ëàòü e-mail
ñîç äà òå ëþ òðîÿ íà ñ ðà ïîð òîì îá óäà÷ íîé
àòà êå äàí íîé ñèñ òå ìû. Äà ëåå (ïîñ ëå èí -
ñòàë ëÿ öèè) ïðîã ðàì ìà íà ÷è íàåò ïðîñ ëó -
øè âàòü 421-ûé ïîðò íà íà ëè ÷èå ïîä êëþ ÷å -
íèÿ, è êàê òîëü êî ñâÿçü óñ òà íàâ ëè âàåò ñÿ,
óäà ëåí íûé êîì ïüþ òåð ðàç ðå øàåò äîñ òóï è
ëþ áûå ìà íè ïó ëÿ öèè åãî ðå ñóð ñà ìè êàæ äî -
ìó âñòðå÷ íî ìó è ïî ïå ðå÷ íî ìó, «ïî âèñ øå -
ìó» íà ýòîì ïîð òå. Ñòîèò îò ìå òèòü, ÷òî
ïðîã ðàì ìà âêëþ ÷àåò â ïèñü ìî èí ôîð ìà -
öèþ, âû äà âàå ìóþ êîì ïüþ òå ðîì ïðè ââå -
äå íèè êî ìàíä «whoami» è «uname-a».
Ïî êà ëè äåð CERT Internet Response Team
ðàçúÿñ íÿë, ÷òî íå ñëû øàë î êà êîì-ëè áî íà -
ïà äå íèè íà ñèñ òå ìû ïîëü çî âà òå ëåé Unix,
ñà ìà CERT ïðè íÿ ëà ìå ðû ïî ïðå äóï ðåæ äå -
íèþ ïîëü çî âà òå ëåé îá îã ðîì íîì è ðàç ðó -
øè òåëü íîì ïî òåí öèà ëå òðîÿ íà, çà ïó ùåí -
íî ãî â Ìè ðî âóþ Ïàó òè íó.
Íå ñòîèò óäèâ ëÿòü ñÿ íàèâ íîñ òè sysadmin’îâ
Unix’à — TCP Wrappers íàñ òîëü êî ïî ïó -
ëÿð íà, ÷òî ÒÀ ÊÎ ÃÎ ïîä âî õà íèê òî îæè äàòü

íå ìîã, âñå êà ÷à ëè è êà ÷à ëè,
ñëå ïî äî âå ðÿÿ ëþ áè ìîé ïðîã -
ðàì ìå. Êàê íè ïðèñ êîð áíî, íî
ó TCP Wrappers ñëèø êîì ìíî -
ãî ïðåè ìó ùåñ òâ (ñèñ òåì íûé
ìî íè òî ðèíã, ôèëü òðî âà íèå
ïîä êëþ ÷å íèé ê ñåð âè ñàì Ñå òè
è ò.ä.), è èì íå ñîì íåí íî ïðî -
äîë æàò ïîëü çî âàòü ñÿ. À ïî òî -
ìó ïðè âå äåì ññûë êó íà íàñ òîÿ -
ùèé, íå çà ðà æåí íûé TCP
Wrappers 7.6:
f t p : / / f t p . c e r t . o r g /
pub/tools/tcp wrappers/tcp
wrappers 7.6.tar.gz.
Òà êàÿ âîò ãðóñ òíàÿ èñ òî ðèÿ.
Áûòü ìî æåò, Unix ñêî ðî ñòà íåò
òà êîé æå áëà ãî äàò íîé ïî÷ âîé
äëÿ îï ðî áî âà íèÿ òðîÿ íîâ, êàê
Windows? Ïî æè âåì — óâè -
äèì.

ëåã «Shocke», âå äó ùèé Àë ëî äîâ ñêóþ ñòðà -
íè÷ êó íà ñåð âå ðå «Ñòðà íû Èãð», ïðèñ òó ïèë
ê äîñ êî íàëü íî ìó èçó ÷å íèþ âòî ðîé ÷àñ òè
îòå ÷åñ òâåí íî ãî õè òà ñðà çó ïî åãî âû õî äó.
Ïå ðåä âà ìè åãî àâ òî ðè òåò íûå ñî âå òû...

×àñ òíûé ñåð âåð è
ïîä êëþ ÷å íèå ê íåìó

Ïî ìè ìî îôè öèàëü íî ãî ïîñ òîÿí íî ãî ñåð âå ðà,
Íè âàë äàë íàì âîç ìîæ íîñ òü ñà ìîñ òîÿ òåëü íî
íàñ ëàæ äàòü ñÿ ñå òå âîé èã ðîé. Äëÿ ýòî ãî â À2 äî -
áàâ ëå íà âîç ìîæ íîñ òü ïî ñû ëàòü èí ôîð ìà öèþ î
ëè÷ íîì ñåð âå ðå (îò êðû òîì íà ïðî òî êî ëå
TCP/IP) íà îôè öèàëü íóþ ñòðà íè öó ñåð âå ðîâ,
ñ÷è òû âàòü ñïè ñîê ñåð âå ðîâ è ïîä êëþ ÷àòü ñÿ ê
ëþ áî ìó èç íèõ.
Äëÿ îò ñûë êè èí ôîð ìà öèè î ñâîåì ñåð âå ðå ñîç -
äàé òå «êîí ôè ãó ðà öèîí íûé ôàéë ñåð âå ðà». Åãî
ïîä êëþ ÷àþò ê èã ðå ñ ïî ìîùüþ îï öèè â êî ìàí -
äíîé ñòðî êå -cfg «file.cfg».
ÂÍÈ ÌÀ ÍÈÅ! Åñ ëè íàç âàòü ñâîé ôàéë «serv-
er.cfg», òî îí áó äåò ïîä êëþ ÷àòü ñÿ àâ òî ìà òè ÷åñ -

êè, íå çà âè ñè ìî îò òî ãî, óêà çà íà ëè îï öèÿ -cfg â
êî ìàí äíîé ñòðî êå èëè íåò.

Êîí ôè ãó ðà öèîí íûé ôàéë äîë æåí
ñî äåð æàòü ñëå äóþ ùèå ñòðî êè:

[Settings]
IPAddress=195.2.0.126
Description=My Server

[ReportToWWW]
server.nival.com/cgi-shl/a2/a2list.exe

IPAddress — óêà æè òå çäåñü IP-àä ðåñ ñâîå ãî
ñåð âåðà
Description — íà ïè øè òå íàç âà íèå ÷àñ òíî ãî
ñåð âå ðà. Â íàç âà íèè íåëü çÿ èñ ïîëü çî âàòü ðóñ -
ñêèå áóê âû. Òàê æå íå ðå êî ìåí äóåò ñÿ äà âàòü èç -
ëèø íå äëèí íûå íàç âà íèÿ, ïîñ êîëü êó â ñïèñ êå
èõ íåëü çÿ óâè äåòü öå ëè êîì.
Èã ðà áó äåò îò ñû ëàòü íà WWW-ñòðà íè öó ñëå -
äóþ ùóþ èí ôîð ìà öèþ: íàç âà íèå ñåð âå ðà, íàç -
âà íèå êàð òû, åå ðàç ìåð è óðî âåíü ñëîæ íîñ òè,

Ìèõàèë  ÍÈÊÈÒÈÍ a.k.a. Ripper
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Ïî äàí íûì CERT, ïî êðàé -
íåé ìå ðå, 52 ñàé òà èìåþò
çà ðà æåí íóþ âåð ñèþ TCP
Wrappers, íî, ñêî ðåå âñå -
ãî, èõ ÷èñ ëî êó äà áîëü øå,
à ëþ áàÿ âåð ñèÿ TCP
Wrappers 7.6, ñêà ÷àí íàÿ
ïîä èìå íåì «tcp wrappers
7.6.tar.gz» íå ñ ñàé òà CERT

ÿâ ëÿåò ñÿ òðîÿ íîì...

Êî ëè ÷åñ òâî è ðàç íîîá ðà -
çèå èí öè äåí òîâ âû ñî êî ãî
óðîâ íÿ ðàñ òåò â Èí òåð -
íåò ñ êàæ äûì ãî äîì...

Îëåã  «Shocke» (ëèäåð êëàíà ÀîÀ) (shocke@gameland.ru)

Ðà áî òàåì ñ
Àë ëî äà ìè-2
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êî ëè ÷åñ òâî èã ðî êîâ â èã ðå è àä ðåñ ñåð âå ðà.
×òî áû ïîä êëþ ÷èòü ñÿ ê îä íî ìó èç ñåð âå ðîâ, íà -
õî äÿ ùå ìó ñÿ â ýòîì ñïèñ êå, íàæ ìè òå êíîï êó
«Ñåð âåð» â ãëàâ íîì ìå íþ èã ðû. Íà çàï ðîñ URL
ñòðà íè öû ñî ñïèñ êîì ñåð âå ðîâ ââå äè òå ñëå äóþ -
ùèé àä ðåñ: server.nival.com/cgi-shl/a2/
srvlist.exe. Çà òåì âû áå ðè òå ïåð ñî íà æà, êî òî -
ðûì ñî áè ðàå òåñü èã ðàòü. Ïîñ ëå ýòî ãî âû ïî ïà äå -
òå â ýêðàí ñî ñïèñ êîì ñåð âå ðîâ. Âû áå ðè òå òîò, ê
êî òî ðî ìó õî òè òå ïîä êëþ ÷èòü ñÿ, è íàæ ìè òå «ïðè -
íÿòü».
Ïîÿñ íå íèå: ÷òî áû âñå ðà áî òà ëî èìåí íî òàê, ñëå -
äóåò ñêà ÷àòü ïàò÷ ñî ñòðà íè öû Íè âà ëà
(www.nival.com).

A2 vs. A1: ÷òî íî âî ãî?

Êàê è äîë æíî áû ëî áûòü, èã ðà ïðå òåð ïå ëà èç ìå -
íå íèÿ.
Òå ïåðü â À2 ïîÿ âè ëèñü òà âåð íû, â êî òî ðûõ ïî ëó -
÷àþò çà äà íèÿ: íàï ðè ìåð, óáèòü ãðóï ïó âðà ãîâ
èëè äî íåñ òè êà êîé-ëè áî ïðåä ìåò â äðó ãóþ òà âåð -
íó íà ýòîé æå êàð òå.
Çà âû ïîë íå íèå çà äà íèÿ ïî ëó ÷àþò äåíü ãè, îïûò,
êà êóþ-ëè áî âåùü è äà æå ñîþç íè êà (â ðî ëè êî òî -
ðî ãî âûñ òó ïàåò ìîí ñòð).
Òàê æå íåëü çÿ îáîé òè âíè ìà íèåì «Àâ òî êàñ -
òèíã». Ïåð ñî íà æè-ìà ãè, íà õî äÿ ùèå ñÿ ïîä óï ðàâ -
ëå íèåì èã ðî êà, ñïî ñîá íû èñ ïîëü çî âàòü íå êî òî -
ðûå çàê ëè íà íèÿ áåç åãî êî ìàí äû, àâ òî ìà òè ÷åñ -
êè. Ñó ùåñ òâóåò âîç ìîæ íîñ òü èç ìå íÿòü ïå ðå ÷åíü
ïåð ñî íà æåé, ê êî òî ðûì ýòè çàê ëè íà íèÿ ïðè ìå -
íÿþò ñÿ, à òàê æå êî ëè ÷åñ òâî è ðàç íî âèä íîñ òè
ýòèõ çàê ëè íà íèé.
Â ñå òå âîé èã ðå îò íû íå íåëü çÿ ìå íÿòü nick-
name’û (åñ ëè âû ïîì íè òå, òî â A1 ÷àñ òî áû ëè
íå äî ðà çó ìå íèÿ ïî ýòî ìó ïî âî äó) è èç ìå íèòü
ìîæ íî òîëü êî àá áðå âèà òó ðó Êëà íà.
Ìà ãèÿ òî æå ìî äè ôè öè ðî âà íà. Óá ðà íû íå êî òî -
ðûå çàê ëè íà íèÿ èç êíèã, çà òî òå ïåðü èìè ìîæ íî
ïîëü çî âàòü ñÿ â ñâèò êàõ. Ïîÿ âè ëèñü êà ìåí íàÿ è
ëå äÿ íàÿ ñòðå ëû, êàì íå ïàä çà ìå íèë ñÿ íà ãðàä
(ñòè õèÿ âî äû), ìà ãè ÷åñ êèé ùèò ïå ðå øåë â àñ -
òðàëü íóþ ñòè õèþ. Åùå äî áàâ ëå íû: «çîâ» (ñîç -
äàåò ñÿ ìîí ñòð, âèä è ñè ëà êî òî ðî ãî çà âè ñèò îò
íà âû êà àñ òðà ëà), «âàì ïè ðèçì» (âû ñà ñû âà íèå
æèç íåí íîé ýíåð ãèè) è «ïå ðå ðîæ äå íèå» (ñîç -
äàåò èç òåë ïî ãèá øèõ íå æèòü, ïîä ÷è íÿþ ùóþ ñÿ
òî ìó, êòî ïðè ìå íèë çàê ëè íà íèå). Ïðè ÷åì èç ñâå -
æå ãî òðó ïà ñîç äàñ òñÿ çîì áè, èç ïî ëó ðàç ëî æèâ øå -
ãî ñÿ — ñêå ëåò, à èç ëå æà ùèõ êîñ òåé — äóõ. Ïðè
ýòîì çà ïàñ æèç íè ïî ëó ÷àþ ùåé ñÿ íå æè òè çà âè ñèò
îò çà ïà ñà æèç íè æåð òâû, èç ÷üèõ îñ òàí êîâ ñèÿ íå -
æèòü è áû ëà ñîç äà íà...

Îò íû íå íåëü çÿ íå ó÷è òû âàòü óðîâ íè ñëîæ íîñ òè
êàðò (èõ ÷å òû ðå: ëåã êèé, íîð ìàëü íûé, ñëîæ íûé è
óæàñ). Òå ïåðü ñëà áûé ïåð ñî íàæ íå ñìî æåò çàé òè
íà «êðó òóþ» êàð òó è íàî áî ðîò.

Ñå òå âàÿ èãðà
Ïî ïî âî äó ìóëü òèï ëå éå ðà: çà ìåò íûõ ëà ãîâ ïî
èäåå íå áó äåò, ò.ê. òå ïåðü íà ñåð âåð áó äåò ãðó -
çèòü ñÿ íå âñå ïîä ðÿä, êàê ýòî áû ëî â À1, à òîëü êî
òî, ÷òî ïðîèñ õî äèò âîê ðóã ïåð ñî íà æà. Ñëå äî âà -
òåëü íî, îò êðû âàòü äðóã äðó ãó êàð òó íå âû ãîä íî...
Âñÿ áà çà ïåð ñî íà æåé áó äåò õðà íèòü ñÿ ó Íè âà ëà,
çíà ÷èò è íþàí ñîâ ñî ñòè ðà íèåì ïåð ñî íà æåé íå
ïðåä âè äèò ñÿ. Áî ëåå òî ãî, åñ ëè ÎÃÎ’âöû ïðè ñîå -
äè íÿò ñÿ, êàê áû ëî ñ À1, òî è áà çà ïåð ñî íà æåé áó -
äåò åäè íàÿ ïî âñå ìó RU-Net’ó!
Èç íî âè íîê îæè äàåò ñÿ ðå æèì deathmatch’à,
íî... ÷óòü ïîç æå.

Îá ìåí îïû òîì (ïðè ó÷àñ -
òèè GreyWolf [AoA])

Äëÿ çà ùè òû îò ÏÊ (ÏÊ = Player Killer = óáèé öà
ïåð ñî íà æåé) ïðåæ äå âñå ãî:

1. Íå çàê ëþ ÷àé òå àëüÿíñ ñ òå ìè, êî ãî íå çíàå -
òå èëè — åñ ëè íå çíàå òå íè êî ãî — ñ êåì äðó -
ãèå íå äðó æàò.
2. Ïîñ òà ðàé òåñü: êàê ìîæ íî ðàíü øå ðàç äî -
áûòü àð òå ôàê òû ñ êàê ìîæ íî áîëü øèì «àí -
òè êàì íåì».
3. Êó ïè òå ëå ÷åá íûõ çå ëèé (ëó÷ øå áîëü øèõ,
íî ìîæ íî è ñðåä íèõ...), æå ëà òåëü íî íå ìåíü -
øå 1000.
4. Åñ ëè íà ñåð âå ðå åñ òü ÏÊ, òî:

à) îöå íè òå ñâîè ñè ëû. Ïîâ òî ðè òå àíà ëèç
åùå îäèí èëè äâà ðà çà. Äëÿ âåð íîñ òè...
á) åñ ëè ñèë ñîâ ñåì ìà ëî — ïðîñ òî óé äè òå
íà äðó ãóþ êàðòó

â) åñ ëè ñèë ìà ëî âà òî, íî åñ òü «àí òè êà -
ìåíü» è «ëå ÷èë êè», à ÏÊ îäèí, òî ìîæ íî
íå îá ðà ùàòü íà íå ãî âíè ìà íèÿ ïî êà îí íå
íà ïà äåò (à óæ êîã äà íà ïà äåò — ïèòü «ëå -
÷èë êè» è áå ãîì â ðà òó øó). Ïðè ýòîì ÏÊ çà -
ìî ðî çèòü âàñ íå ñìî æåò, à äî ãî íÿòü è
ñòðå ëÿòü èç àð áà ëå òà åìó áó äåò íåï ðîñ òî.
99% çà òî, ÷òî îñ òà íå òåñü æè âû!
ã) åñ ëè ñèë õâà òàåò — òî ïîé äè òå è óáåé òå
ÏÊ, ÷òîá íè êî ìó íå ìå øàë!

5. Íàé äè òå ñå áå äîñ òîé íóþ êîì ïà íèþ/êëàí
(è èã ðàòü âå ñå ëåå, è îáî ðî íÿòü ñÿ ïðî ùå).

Ñî âå òû íà ÷è íàþ ùå ìó ÏÊ
(Áåç íèõ âñå-òà êè
ñêó÷ íåå! ..)

1. Ñíà ÷à ëà êàê ñëå äóåò ïðî êà ÷àé òåñü.
2. Äîñ òàíü òå «àí òè êà ìåíü, ëå ÷åá íûå «çåëüÿ»
è îðó æèå ñ çàê ëè íà íèåì «êà ìåí íîå ïðîê -
ëÿòüå».
3. Íà ïà äàé òå íå çà ìåò íî (ëó÷ øå èç íå âè äè -
ìîñ òè).
4. Íå òî ðî ïè òåñü, îñ ìîò ðè òåñü íà ñåð âå ðå,
âû áå ðè òå æåð òâó, òàê ÷òîá ìîæ íî áû ëî è
«çà âà ëèòü», è óñ ïåòü ñìûòü ñÿ.
5. Îáúå äè íÿé òåñü â ãðóï ïû/êëà íû, òàê êàê
ëþ áîé íå-ÏÊ ñ ïðè ëè÷ íûì «àí òè êàì íåì» è
«ëå ÷èë êà ìè» îòîáüåò ñÿ îò îäè íî÷ íî ãî ÏÊ
áåç ïðîá ëåì. À òî è ïðèõ ëîï íåò êàê ìó õó!..

P.S. Ïîñ ëåä íèå íî âîñ òè ïî Àë ëî äàì — íà ñòðà -
íè÷ êå http://www.gameland.ru/magazine/
online/Allods Shocke/allods.asp

ðè âåò âñåì ñå òå âè êàì! StarCraft’îâ ñêèé ìóëü -
òèï ëå éåð âè äå ëè õîòü ðàç? ×òî, äà æå ó÷àñ òâî âà -
ëè?! Íó, çäî ðî âî! À áû âà ëî ëè, ÷òî ëà ìå ðû ïðè -
æè ìà ëè èëè, íàî áî ðîò, êðó òîé ãåé ìåð ïîä äà -
âàòü ñÿ íå æå ëàë? Ïðè ÷åì íè êà êàÿ ñòðà òå ãèÿ íå
ïî ìî ãàåò, à ÷è òèòü, êàê èç âåñ òíî, â ñå òå âîì SC
íåëü çÿ? Íå ðàñ ñòðàè âàé òåñü — åñ òü ñïî ñî áû ïîä -
ëî æèòü ñâèíüþ è áåç îáû÷ íûõ ÷è òîâ, äà è áåç
íóä íî ãî ëà çà íèÿ ïî õèò ðî çà êî äè ðî âàí íûì ôàé -
ëàì — äîñ òà òî÷ íî ïðîñ òî íà æàòü íà ïà ðó êíî -
ïîê...
È âîò ÷òî òîã äà ïî ëó ÷àåò ñÿ:
Ïîë çàþ ùèé Êî ìàí äíûé Öåí òð — çâó ÷èò èí -
òðè ãóþ ùå, íå òàê ëè? Ñà ìîå óäîá íîå, ÷òî òà êîé
ÏÊÖ ìî æåò ïî äîé òè âïëîò íóþ ê ìè íå ðà ëàì èëè
ãà çó, è òîã äà ïðè òîê ðå ñóð ñîâ îêà æåò ñÿ íà ïî ðÿ -
äîê âû øå! Âîò êàê ýòî âñå ìîæ íî ïðî âåð íóòü: ñ
ñà ìî ãî íà ÷à ëà ïîä íè ìàåì áà çó (L) è ñà æàåì åå
ãäå õî òèì. Ïî òîì â ìî ìåíò ïî ñàä êè óäåð æè âàåì
Shift è <S> è íàï ðàâ ëÿåì, íàï ðè ìåð, âïëîò íóþ
ê ìè íå ðà ëàì (èìåí íî â ïðî öåñ ñå ïî ñàä êè!). Òå -
ïåðü ïðîñ òî åç äèì, ñëîâ íî êà êèì-íè áóäü «âàë ÷å -
ðîì» (íå ïó òàòü ñ âàó ÷å ðîì!)...

Ëå òàþ ùèå marines. Íó, marines-òî ýòè íå ñîâ -

ñåì ëå òàþ ùèå, íî, ïî
êðàé íåé ìå ðå, ïðîèç -
âî äÿò ñÿ â ëå òÿ ùèõ áà -
ðà êàõ. Äëÿ ýòî ãî íåîá -
õî äè ìî èìåòü êî ëîñ -
ñàëü íîå ìàñ òåð ñòâî
âëà äå íèÿ ìûø êîé (íà
«êëà âå» íå ïðî õî äèò)
— ïðè ÷åì íà äî óñ ïåòü
â îä íó íà íî ñå êóí äó
êëèê íóòü è íà èêîí êå
marines, è íà ïîä íÿ òèè
áà ðà êîâ. Óñ ïå ëè? Âñå
— ïðî öåññ ïî øåë, òî
åñ òü ïî ëå òåë...

Åùå îäèí ôî êóñ, êî òî ðî ìó äî âîëü íî ñëîæ íî ïî -
äîá ðàòü íàç âà íèå. Ðà áî òàåò òîëü êî â BroodWar.
Èã ðàåì çà Çåð ãîâ è ðàç âè âàåì ñÿ äî Lurker’îâ.
Òå ïåðü ñòðîèì 1 (îä íó, une, one) «ãèä ðà ëèñ êó»
è êó ÷ó «ëÿ ãó øåê» (çåð ãëèí ãîâ). Òå ïåðü âû äå -
ëÿåì êó ÷ó ëÿ ãó øåê è ãèä ðà ëèñ êà è äå ëàåì èõ
«ãðóï ïîé íî ìåð 1» (ctrl + 1), è âîò íà ÷è íàåò ñÿ
ñà ìîå âå ñå ëîå. À èìåí íî: âû äå ëÿåì ãèä ðó (òó ñà -
ìóþ) è, ïðî äå ìîí ñòðè ðî âàâ íå âå ðîÿò íóþ ëîâ -

êîñ òü ðóê, íà æè ìàåì ÎÄ ÍÎÂ ÐÅ ÌÅÍ ÍÎ 1 è <L>.
Îï-ñ, è ðå çóëü òàò íà ëè öî: 12 Lurker eggs «çà òó
æå öå íó». Ïî íÿò íî, ÷òî ê ýòî ìó ìî ìåí òó íà äî
èìåòü äîñ òà òî÷ íîå êî ëè ÷åñ òâî Îâå ðîâ
(Overlord’îâ). Íî è ýòî åùå íå âñå! Åñ ëè íà æàòü
íà Escape èëè ïðîñ òî êëèê íóòü Cancel, òî âåñü
íàø íà ðîä ïðåâ ðà òèò ñÿ â... ÓËÜ ÒÐÀ ËÈÑ ÊÎÂ!!! Íó,
ðàç âå íå êðó òî?

Êñòà òè, åñ òü åùå è äðó ãèå ôèí òû: ìó òà ëèñ êè èç

«ëÿ ãó øåê», íå óáè âàå ìûå äðî íû... Íî îá ýòîì â
äðó ãîé ðàç. À ìî æåò è ñà ìè ÷òî-òî ïðåä ëî æè òå?
Óäà ÷è!

Post Scriptum. Âñå âû øåó êà çàí íûå îïå ðà öèè
ïðî õî äÿò òîëü êî ñî StarCraft’îì âåð ñèè ÍÈ ÆÅ
1.05, â áî ëåå ñòàð øèõ õèò ðûé Blizzard ëè øèë èã -
ðî êîâ âîç ìîæ íîñ òè íåì íî ãî ïî âå ñå ëèòü ñÿ...
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ÑÈ-Online

ÑÈ-Online

Èãîðü  ËÛÑÅÍÊÎ a.k.a. StarFenix (igorx@gameland.ru)ÝÊÑÏÅÐÒ:

StarCraft: ôî êó ñû, íî áåç ÷è òåð ñòâà!
(Èç îïû òà ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêèõ áà òà ëèé)
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Åñëè êòî-òî äóìàåò, ÷òî ðàáîòà ïðîãðàììèñòîâ 
è õóäîæíèêîâ ëåãêà è èíòåðåñíà, òî îí ãëóáîêî îøèáàåòñÿ.
Åñëè âíèìàòåëüíî ïðèñìîòðåòüñÿ ê êàðòèíêå ñëåâà, à ïîòîì
ïëàâíî ïåðåâåñòè ñâîé âçîð ÷óòü íèæå, òî ìîæíî îöåíèòü
íàñêîëüêî òèòàíè÷åñêèì áûë òðóä è òåõ, è äðóãèõ. Òåìíûå
ñûðûå ïîìåùåíèÿ, ñëàáîå êîïòÿùåå îñâåùåíèå...
Ïîýòîìó êîãäà áóäåòå èãðàòü — íå îáèæàéòå èìïîâ, îíè
æå motion capture ñî ñâîèõ ñîçäàòåëåé.

Åñëè âåðèòü ñëîâàì êèïåðà, òî â êðóæî÷êå (ëåâûé âåðõíèé óãîë)
íàõîäèòñÿ òîò ñàìûé Sean Cooper — Lead Designer. À åùå íà åãî
ñ÷åòó ïðîãðàììèðîâàíèå è äèçàéí Syndicate, Magic Carpet.

Âû ïîìíèòå ýòó äàìó?
Íó êàê æå! Åñëè ïîðûòüñÿ
â àðõèâàõ è íàéòè èíòåðâüþ
ïî DUNGEON KEEPER, òî

ìîæíî âñïîìíèòü, ÷òî ëþáè-
ìûì çàíÿòèåì áîëüøèíñòâà
ðàçðàáîò÷èêîâ áûëà ïûòêà
îíîé... Íåêîòîðàÿ òðàíñôîð-
ìàöèÿ ôèãóðû (íå áåç âëèÿíèÿ
L.Croft è ãîñïîæè Ýëåêñèñ) íå
ìîæåò íå ðàäîâàòü... 
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ðà÷ íûå ïîä çå ìåëüÿ, êîø -
ìàð íûå ñîç äà íèÿ, ëåã êèé
íà ëåò ñà òà íèç ìà... Êàê
âûÿñ íè ëîñü, áûòü ïëî -
õèì íå ïðîñ òî õî ðî øî,
ýòî ïðè êîëü íî. Ýòî ðàñ -
ñëàá ëÿåò, áó äèò âîîá ðà -
æå íèå è ñîç äàåò íåîá -
õî äè ìîå òâîð ÷åñ êîå
íàñ òðîå íèå. Ïî ëî æè -
òåëü íî âîç äåé ñòâóþò íà
ñîç íà íèå êàê ïðîí çè òåëü -
íûå âîï ëè íå êîã äà ìî ãó ÷å ãî
ðû öà ðÿ, ìåä ëåí íî ïî ãè áàþ -
ùå ãî â êà ìå ðå ïû òîê, òàê è
ìîù íàÿ îï ëåó õà, àä ðå ñî âàí íàÿ áåç -
äåëü íè êó áå ñó. ×òî óæ òàì ãî âî ðèòü îá

óñ ïî êàè âàþ ùåé àò ìîñ ôå ðå ïîä çåì íî ãî êëàä -
áè ùà èëè êðî âà âîì æåð òâîï ðè íî øå íèè ñè ëàì Çëà, ïîñ ëå êî òî ðî ãî ÷óâ -
ñòâóåøü ñå áÿ çà íî âî ðî äèâ øèì ñÿ... Äà áû îùó òèòü âåñü áî ãà òûé ñïåê òð
ýìî öèé, èñ êðåí íå ðå êî ìåí äóþ èã ðàòü â Dungeon Keeper II ïîç äíåé íî÷üþ
â ïîë íî ëó íèå. Ýòî äîë æíî ïðîèç âåñ òè ñà ìîå áëà ãîï ðèÿò íîå âîç äåé ñòâèå

íà ìà ëåíü êèé äå òåé, âïå ÷àò ëè òåëü íûõ ëþ äåé, à òàê æå ñ÷àñ òëè âûõ îá ëà äà òå -
ëåé íåóñ òîé ÷è âîé ïñè õè êè...

Ì

À åñ ëè ãî âî ðèòü ñåðüåç íî... ãì, òî åñ òü êàê
ýòî ñåðüåç íî? Ñåðüåç íî î Dungeon 

Keeper II ãî âî ðèòü íåëü çÿ — èã -
ðà òà êàÿ. Íàì îñ òàåò ñÿ òîëü -
êî óäèâ ëÿòü ñÿ, êàê ýòî ðå -

áÿ òàì èç Bullfrog óäàåò ñÿ èç -
äå âàòü ñÿ íàä âñåì è âñÿ ïðàê òè ÷åñ -

êè â êàæ äîì ñâîåì òâî ðå íèè. Â êîí öå êîí öîâ, íå òàê óæ è âàæ íî, ãäå
ïðîèñ õî äèò äåé ñòâèå — â òåì íîì ïîä çå ìåëüå ãî òè ÷åñ êî ãî îá ðàç öà èëè
íà æè âî ïèñ íîé ïëà íåò êå. Íà ñà ìîì äå ëå íå òàê óæ âàæ íî, è êåì íàì
ïðåä ëà ãàåò ñÿ ñòàòü — õî ðî øèì èëè ïëî õèì. Ãëàâ íîå — ýòî õà ðàê òåð -
íûé ïà ôîñ, ñòåá, ìàñ ñà ïðè êî ëîâ. Åñ ëè âðå ìåí íî çà áûòü î äå ìà ãî ãè -
÷åñ êèõ òîí êîñ òÿõ, ñâÿ çàí íûõ ñ òåð ìè íî ëî ãèåé, òî Dungeon Keeper II
ìîæ íî áû ëî áû íàç âàòü ïà ðî äèåé. È â ýòîì ñìûñ ëå èã ðà óíè êàëü íà.

Âåäü êàê îáû÷ íî ðàç ðà áîò ÷è êè äå ëàþò èã ðû,
ïðèç âàí íûå ÷òî-ëè áî ïà ðî äè ðî âàòü? Ïðè äó -
ìû âàþò ñîîò âåò ñòâóþ ùåå íàç âà íèå òè ïà «Ïðèê ëþ ÷å -
íèÿ êîñ ìè ÷åñ êîé ñî ñèñ êè», ïðè äó ðî÷ íî ãî ãå ðîÿ, íó
è êà êèå-òî ïî äî áèÿ øó òîê, êî òî ðûå íà âî äÿò íà
ìûñ ëü î òîì, ÷òî þìîð — ÿâ ëå íèå ÷óæ äîå èã ðî -
âîé èí äóñ òðèè. Îò íî ñè òåëü íî ãðà ôè êè â òà êèõ
íåîä íîç íà÷ íûõ ïðî äóê òàõ ðàç ðà áîò ÷è êè ïðè -
äåð æè âà ëèñü âåñü ìà ýêñòðå ìàëü íî ãî ìíå -
íèÿ — ÷åì õó æå, òåì ëó÷ øå. Íåò, áû ëè, êî -
íå÷ íî, è ðàç íûå ÷åð âÿ êè-äæè ìû, áûë è
MDK, íî, âî-ïåð âûõ, òà êèå ðà äîñ òè âñòðå -
÷àþò ñÿ îò íî ñè òåëü íî ðåä êî, à, âî-âòî -
ðûõ... ×òî òàì ãî âî ðèòü, Dungeon
Keeper II âñå ðàâ íî ïðèí öè ïèàëü íî
äðó ãîé. 

Ñîá ñòâåí íî, ñà ìîå óäè âè òåëü íîå çàê ëþ -
÷àåò ñÿ â òîì, ÷òî î÷å ðåä íîé õèò îò Bullfrog
ìî æåò âûç âàòü ñà ìûå ðàç íûå ÷óâ ñòâà, çà
èñ êëþ ÷å íèåì îä íî ãî — Dungeon Keeper II íå 
ðà çî ÷à ðî âû âàåò. Áû ëî áû ïðà âèëü íåå ñêà -
çàòü, íå ìî æåò ðà çî ÷à ðî âàòü. Âû ìî æå òå íå -
ãî äî âàòü, âîç ìó ùàòü ñÿ è óæà ñàòü ñÿ, íî íèê òî

èç âàñ íå ïðî òÿ íåò òîñ êëè âóþ ôðà çó: «À ÿ æäàë
áîëü øå ãî...». Ðàç ðà áîò ÷è êè îò øëè ôî âà ëè â èã ðå

êàæ äûé ïèê ñåëü, ïðî äó ìà ëè ñà ìûå íåç íà ÷è òåëü íûå
äå òà ëè, ùåä ðî, íî â òî æå âðå ìÿ î÷åíü ïðà âèëü íî ðåà -

ëè çî âà ëè ìàñ ñó ñïåöýôôåê òîâ. Òàê ÷òî «ìðà÷ íîå ïîä çå -
ìåëüå» — íå èã ðî âàÿ äåé ñòâè òåëü íîñ òü, à, ñêî ðåå, óñ òîé ÷è -

Íàñòîÿùåå 3D — ýòî âàì íå TA êàêîé-íèáóäü. 
Äâåðè âûãëÿäÿò äîñòàòî÷íî ìàññèâíî è ðåàëüíî. 
Íåñìîòðÿ íà íåáîëüøèå íåäîðàáîòêè (íàïðèìåð, ïðîòåç 
ñ ëóêîì âìåñòî ðóêè ó ýëüôà íà êàðòèíêå ÷óòü ëåâåå) 
âñå î÷åíü è î÷åíü îñÿçàåìî.

Ñêîëüêî ñåáÿ ïîìíþ, íè îäèí èç ïðîäóêòîâ à-ëÿ 3D íå îáõîäèòñÿ áåç ñâîåáðàçíîé ïîêàçóõè. Î÷åíü òðóäíî óñòîÿòü ïåðåä ñîáëàçíîì
ïîêàçàòü ñâîèì áóäóùèì/íàñòîÿùèì ïîêëîííèêàì ÷òî-òî âðîäå ýòîãî ðÿäà. Ãëàâíîå, ÷òî òðàòèòñÿ íà ýòî 5 ìèíóò, à ýôôåêò çíà÷èòåëüíûé ;)

Ñ ëþáîâüþ ñäåëàííûå ïåðñîíàæè âåäóò ñåáÿ ðàñêîâàííî 
è åñòåñòâåííî. Ìîæíî ïîñòðîèòü îáøèðíîå ïîäçåìåëüå 
è ñ ïîìîùüþ êàìåð ÷àñàìè íàáëþäàòü çà ïðîòåêàþùåé æèçíüþ...
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DUNGEONKEEPER2
DUNGEONKEEPER2 ÎÁÇÎÐCOVERSTORY

Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: Ñòðà òå ãèÿ â ðåàëü íîì âðå ìåíè
Èç äà òåëü: Electronic Arts
Ðàç ðà áîò ÷èê: Bullfrog
Àëü òåð íà òè âà: Dungeon Keeper,
Populous 3

Òðå áî âà íèÿ ê êîì ïüþ òå ðó: 
Pentium 200, 32 MB RAM, 
3D-àê ñå ëå ðà òîð, Win95/98



âîå ñëî âî ñî ÷å òà -
íèå. Èã ðî âàÿ
äåé ñòâè òåëü íîñ òü
äðó ãàÿ — ðîñ êîø -
íàÿ, êðàñ íî-÷åð íàÿ

ñ çî ëî òîì. Îíà ñâåð -
êàåò è óñè ëè âàåò âïå -

÷àò ëå íèå íå ñåðüåç íîñ òè,
êî ìè÷ íîñ òè ïðîèñ õî äÿ ùå ãî.

Êî íå÷ íî, ñà ìûì ñåðüåç íûì èç ìå íå íèåì â
Dungeon Keeper II ñëå äóåò ñ÷è òàòü òðåõ -
ìåð íîñ òü. Ïîë íóþ òðåõ ìåð íîñ òü. Òî áèøü,
ñó ùåñ òâà, êàê óæå íåîä íîê ðàò íî ãî âî ðè -
ëîñü, ñòà ëè ïî ëè ãîí íû ìè. Îä íà òà êàÿ äå -
òàëü è — íî âîå ëè öî èã ðû. Êàê è ðàíü øå,
èã ðî âîå ïî ëå ìîæ íî âåð òåòü â ðàç íûå ñòî -
ðî íû, ìàñ øòà áè ðî âàòü è ò.ä. Êî íå÷ íî, åñ -
ëè îöå íè âàòü Dungeon Keeper II ñî âñåé ñòðî -
ãîñ òüþ, òî íàì ïðè äåò ñÿ ñêà çàòü, ÷òî èã ðà íå
îò ëè ÷àåò ñÿ áå øå íîé îðè ãè íàëü íîñ òüþ. Ðàç ðà -
áîò ÷è êè ïðîñ òî çà íî âî ïå ðå äå ëà ëè ñòà ðóþ èã -
ðó. Îíè ó÷ ëè âîç ðîñ øèå òðå áî âà íèÿ ê ãðà ôè êå,
ðåà ëè çî âà ëè ìíî æåñ òâî íî âîâ âå äå íèé, êî òî ðûå

íåèç ìåí íî óïî ìè íàþò ñÿ âî âñåõ áåç èñ êëþ -
÷å íèÿ ñòàòüÿõ, ðåê ëà ìàõ è ïè øóò ñÿ îáû÷ íî
íà îá ðàò íîé ñòî ðî íå êî ðîá êè. Íî âûå ñó -
ùåñ òâà, íî âûå ïî ìå ùå íèÿ, íî âûå çàê ëè -

íà íèÿ, íî âûå ëî âóø êè... Äåé ñòâè -

òåëü íî, íî âîâ âå äå íèé ìíî ãî, íî ñà ìè ïî ñå áå îíè íå èç ìå íè ëè èã ðó, à
ïðîñ òî óâå ëè ÷è ëè. Dungeon Keeper II ðàç ðîñ ñÿ, ñòàë áîëü øèì è åùå
áî ëåå ïðè òÿ ãà òåëü íûì.

Âîîá ùå, íà äî ñêà çàòü, ðàç ðà áîò ÷è êè î÷åíü ïðà âèëü íî ïîñ òó ïè ëè ñ îò -
çû âà ìè ôà íà òîâ ïåð âîé ÷àñ òè èã ðû. Îíè èõ ó÷ ëè. Âñïîì íè òå îäèí èç
ñà ìûõ îñ íîâ íûõ íå äîñ òàò êîâ ñòà ðî ãî äîá ðî ãî Dungeon Keeper`à. Â
áîëü øåé ÷àñ òè êàì ïà íèè ïðè õî äè ëîñü ñðà æàòü ñÿ íå ñ ëþ äèø êà ìè, à ñî
ñâîè ìè êîë ëå ãà ìè. Íàï ðà øè âàë ñÿ ñïðà âåä ëè âûé âîï ðîñ: «Êà êîé êàéô
áûòü ïëî õèì, êîã äà íà øè ïðî òèâ íè êè åùå õó æå íàñ?» Íà ýòîò ðàç íàì
äî âîëü íî ÷àñ òî ïî ïà äàþò ñÿ ìèñ ñèè, â êî òî ðûõ ìû ñðà æàåì ñÿ ñ ëþ äèø -
êà ìè. Íî îñî áåí íî ðà äî âàòü ñÿ íå ñòîèò, îíè ñòà ëè çíà ÷è òåëü íî ñèëü -
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ÎÁÇÎÐCOVERSTORY DUNGEONKEEPER2

1. Ýëåêòðè÷åñêèé
ñòóë â Dungeon Keeper
II. Êòî ïîñìååò ñêàçàòü,
÷òî îí íàðóøàåò
èãðîâóþ àòìîñôåðó?

2. Ðîãà÷, îêðóæåííûé îãíåííûì
êîëüöîì... Òðåïåùèòå âðàãè!
3. Òèïè÷íûé ñëó÷àé: âîð çàáðàëñÿ 
â ñîêðîâèùíèöó. Êñòàòè, îáðàòèòå
âíèìàíèå íà óðîâåíü äåòàëèçàöèè —
âèäíà ìàñêà âîðà, çîëîòûå ìîíåòêè,
ðàññûïàííûå íà ïîëó, êèíæàë,
îáàãðåííûé êðîâüþ...
4. Ëîâóøêè — íå ñàìàÿ âàæíàÿ âåùü 
â èãðå. Îäíàêî ïðåíåáðåãàòü èìè 
â ëþáîì ñëó÷àå íå ñòîèò.
5. Äåðåâÿííûé ìîñò «ñîâìåñòèì»
òîëüêî ñ òàêèìè ïîäçåìíûìè
âîäîåìàìè. Ïåðåêèíüòå åãî ÷åðåç ðåêó
ëàâû, è îí äîñòàòî÷íî áûñòðî ñãîðèò...

1

2

3

4

5



íåå, íå ãî âî ðÿ óæå îá èõ ïåð ìà íåí òíîì ÷èñ ëåí íîì ïðå âîñ õîä ñòâå.
Ñòðóê òó ðà ïðî õîæ äå íèÿ êàì ïà íèè ìî æåò ðàç âåò âëÿòü ñÿ, íî, â öå ëîì,
íè ÷å ãî âû äàþ ùå ãî ñÿ â ýòîé îá ëàñ òè çà ìå ÷å íî íå áû ëî. Îò äåëü íî ãî
âíè ìà íèÿ çàñ ëó æè âàþò î÷åíü êî ðîò êèå ìå æó ðîâ íå âûå ìóëü òè êè, êî òî -
ðûå ê óðîâ íÿì, êàê ïðà âè ëî, íè êà êî ãî îò íî øå íèÿ íå èìåþò. Ïðîñ òî
î÷åíü ñìåø íûå. 

Ïîÿ âèë ñÿ íî âûé ðå æèì My Pet Dungeon. Îí ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé âåñü ìà
ñâîåîá ðàç íîå ïî äî áèå òðå íè ðî âî÷ íûõ ìèñ ñèé. Îò ñòðîèë ñå áå ïîä çå -
ìåëüå è ïðî âå ðÿé, êà êîå îíî êðó òîå. Äî âîëü íî-òà êè âå ñå ëî. 

Â öå ëîì, áîëü øå íè êà êèõ íåî áû÷ íûõ ðå æè ìîâ íåò, ïî ñå ìó ïîä áå ðåì -
ñÿ ïîá ëè æå ê ñà ìî ìó èã ðî âî ìó ïðî öåñ ñó. À â èã ðî âîì ïðî öåñ ñå ñà ìîå
ïðè êîëü íîå — ýòî, ðà çó ìååò ñÿ, ñà ìè ñó ùåñ òâà. Êàê è ðàíü øå, â íà ÷à -
ëå èã ðû ó âàñ åñ òü òîëü êî áå ñû, êî òî ðûõ ñëå äóåò ïî áûñ òðåå çàã ðó çèòü
ðà áî òîé. Ñ ïî ìîùüþ ñîîò âåò ñòâóþ ùå ãî çàê ëè íà íèÿ ìîæ íî óâå ëè ÷èòü
÷èñ ëî ïîä çåì íûõ ðà áîò íè÷ êîâ. Ïðàâ äà, ñ êàæ äûì íî âè÷ êîì íà çàê ëè -
íà íèå áó äåò òðå áî âàòü ñÿ áîëü øå ìà íû, íî íè ÷å ãî íî âî ãî â ýòîì íåò.
Áîëü øàÿ ÷àñ òü ñó ùåñ òâ ÿâ ëÿåò ñÿ èç èç âåñ òíî ãî âñåì Ïîð òà ëà. Î ïðè -
õî äÿ ùèõ áàë áå ñàõ ïðè õî äèò ñÿ ïîñ òîÿí íî çà áî òèòü ñÿ, â ïðî òèâ íîì ñëó -
÷àå âû ìî æå òå îêà çàòü ñÿ âîîá ùå áåç ïî ìîù íè êîâ. Íà äî ñòà ðàòü ñÿ,
÷òî áû âñå, âêëþ ÷àÿ ìè ëàø êó-äå ìî íà, áû ëè ñ÷àñ òëè âû. Åñ ëè êòî-òî
âäðóã ñòà íî âèò ñÿ íåñ ÷àñ òåí — ýòî ñèã íàë. Íå îá ðà òè òå âíè ìà íèå —
ìîí ñòð âûé äåò èç ñå áÿ è îò ïðà âèò ñÿ îá ðàò íî â Ïîð òàë. Äà áû ïîä äåð -
æè âàòü áîä ðîñ òü äó õà ñâîèõ ïîä ÷è íåí íûõ, íóæ íî âû ïîë íÿòü ðÿä óñ ëî -
âèé. Ñà ìîå âàæ íîå — ýòî, ðà çó ìååò ñÿ, Ëî ãî âî, â êî òî ðîì æè âóò ìîí -
ñòðû. Íå ñòîèò çà áû âàòü è î êó ðÿò íè êå-èí êó áà òî ðå, êî òî ðûé âû ïîë -
íÿåò ðîëü ñòî ëî âîé. Ðà çó ìååò ñÿ, íåîá õî äè ìî çî ëî òî, êî òî ðîå ìîí ñòðû
ïî ëó ÷àþò â êà ÷åñ òâå çàð ïëà òû. Ýòî — ìè íè ìóì. Ïî ìè ìî âñå ãî ïðî ÷å -
ãî íóæ íî çà áî òèòü ñÿ î òîì, ÷òî áû êàæ äûé ìîí ñòð áûë áû çà íÿò ñâîèì
ëþ áè ìûì äå ëîì. Ïî ñå ìó äëÿ êîë äó íîâ ïðè äåò ñÿ âîç âåñ òè, òî åñ òü âû -
êî ïàòü, Áèá ëèî òå êó, äëÿ ãîá ëè íîâ — Òðå íè ðî âî÷ íûé Çàë, äëÿ äüÿ âî -
ëèö — Êà ìå ðó Ïû òîê... Êðî ìå òî ãî ìíî ãèì íðà âèò ñÿ Êà çè íî è Õðàì. Çà
âñå ïðå äîñ òàâ ëåí íûå áëà ãà âû âîëü íû èç äå âàòü ñÿ íàä ìîí ñòðà ìè, êàê
âàì óãîä íî. Ïî ÷à ùå ðàç äà âàé òå ïðî ôè ëàê òè ÷åñ êèå îï ëåó õè è ïîä çà -
òûëü íè êè, õâà òàé òå ìîí ñòðîâ çà øêèð êó è øâû ðÿé òå â ýïè öåí òð ñî áû -

òèé, ñà æàé òå èõ çà ðå øåò êó è ïû òàé òå â Êà ìå ðå Ïû òîê. Âûã ëÿ äèò
âñå ýòî êàê-òî íåî áû÷ íî ðåà ëèñ òè÷ íî è âìåñ òå ñ òåì ñìåø íî. 

Äîñ òà òî÷ íî ïðîé òè ñ äå ñÿ òîê óðîâ íåé, ÷òî áû ïî íÿòü, ÷òî çíà ÷àò
ìîí ñòðû äëÿ Dungeon Keeper II. Ó êàæ äî ãî èç ìîí ñòðîâ ñâîè
ïðè âû÷ êè, ñâîé îá ðàç æèç íè, ñâîé ñòèëü ïî âå äå íèÿ. Äà æå äîñ -
òà òî÷ íî ïðè ìè òèâ íûå áå ñû îá ëà äàþò êà êè ìè-òî ñâîè ìè èí -
äè âè äóàëü íû ìè ÷åð òà ìè õà ðàê òå ðà. È äà æå äîõ ëûå öûï -
ëÿ òà îñ òàâ ëÿþò âïîë íå ñâå æåå âïå ÷àò ëå íèå. ×å ãî
óæ òàì ãî âî ðèòü î ðàç íè öå ìåæ äó ñà ìîîò âåð æåí íî
ïðå äàí íû ìè ñêå ëå òà ìè è òðóñ ëè âû ìè è æàä íû ìè
ãîá ëè íà ìè. Êî íå÷ íî, ýòî áû ëî è â ïåð âîì Dungeon
Keeper, îä íà êî òîëü êî òå ïåðü íà ýòî ïðè õî äèò ñÿ îá -
ðà ùàòü âíè ìà íèå. Äüÿ âî ëè öà, ×åð íûé Ðû öàðü, Ðî -
ãà÷... Ìåæ äó íè ìè, êà æåò ñÿ, âîîá ùå íåò íè ÷å ãî îá -
ùå ãî, çà èñ êëþ ÷å íèåì òî ãî, ÷òî âñå îíè ëþ áèì öû
ïóá ëè êè. Îñî áåí íî äüÿ âî ëè öà. Õì...

Êñòà òè, î ïûò êàõ. Ïî çîð! Ìó õàì íåëü çÿ îò ðû âàòü êðû ëûø -
êè. Íè êà êî ãî ïðî ùå íèÿ çà ýòî ðàç ðà áîò ÷è êàì íåò è áûòü
íå ìî æåò. Íåò, ïî íÿò íî, êî íå÷ íî, ÷òî èìåí íî âû íó äè ëî ðàç -
ðà áîò ÷è êîâ ïîé òè íà òà êîé íå ïî ïó ëÿð íûé øàã. Èç ìå íèâ øàÿ ñÿ
ñèñ òå ìà ïû òîê. Åñ ëè ðàíü øå äëÿ êàæ äî ãî ñó ùåñ òâà áû ëî ÷òî-òî
ñâîå (ó ìóõ êðû ëûø êè îò ðû âà ëè, êîë äó íîâ ìî ëî òîì ïëþ ùè ëè),
òî òå ïåðü ñó ùåñ òâóåò êà êîé-òî ñòàí äàð òíûé íà áîð ïû òîê ñðà çó
äëÿ âñåõ. Ïî ÷å ìó-òî âñå îíè ìèñ òè ÷åñ êèì îá ðà çîì ñâÿ çà íû
ñ êðó òÿ ùèì ñÿ êî ëå ñîì, èíà ÷å ãî âî ðÿ, ýòà ÷àñ òü èã ðû
ñòà ëà ñëåã êà îä íîîá ðàç íà. Åñ ëè ÷òî-òî è çàñ ëó æè âàåò
îñî áî ãî âíè ìà íèÿ, òî óæ íè êàê íå âè çóàëü íàÿ ÷àñ òü,
à çâó êî âàÿ. Âîï ëè ìîí ñòðîâ è ëþ äåé âû ïîë íå íû íà
âû ñî ÷àé øåì óðîâ íå. Êî íå÷ íî, îñî áîå ìåñ òî çäåñü çà íè ìàåò
äüÿ âî ëè öà... 

Òå ïåðü, êàê, âïðî ÷åì, è îáå ùà ëè ðàç ðà áîò ÷è êè, èã ðà îò ïåð âî ãî
ëè öà ïðèîá ðå ëà ïðèí öè ïèàëü íî âàæ íîå çíà ÷å íèå. Íà÷ íåì ñ òî ãî, ÷òî
äåé ñòâî âàòü çà êà êî ãî-òî ïåð ñî íà æà ñòà ëî çíà ÷è òåëü íî ïðî ùå è ïðèÿò -
íåå. Åñ ëè ðàíü øå íàì ïðè õî äè ëîñü âîñ õè ùàòü ñÿ áå çóì íîé îðè ãè íàëü -
íîñ òüþ, òî òå ïåðü ýòîò ðå æèì èã ðû ñòàë çíà ÷è òåëü íî áî ëåå ôóí êöèî -
íà ëåí. Ñîã ëà ñåí, äî óðîâ íÿ ñîâ ðå ìåí íûõ 3D-action’îâ Dungeon Keeper
II íå äî òÿ ãè âàåò, íî, ñ äðó ãîé ñòî ðî íû, ó íå ãî åñ òü ñâîå ñîá ñòâåí íîå
ëè öî, ïðè ÷åì, íà äî ñêà çàòü, äî âîëü íî ñèì ïà òè÷ íîå. Çà áó äåì íà âðå ìÿ
î òîì, ÷òî âñå îáúåê òû è äà æå ïåð ñî íà æè, íåñ ìîò ðÿ íà ñâîþ òðåõ ìåð -
íîñ òü è ïî ëè ãîí íîñ òü, ïðîç ðà÷ íû, â òîì ñìûñ ëå, ÷òî ñêâîçü íèõ ìîæ íî
ïðî õî äèòü. Â êîí öå êîí öîâ, èíà ÷å è áûòü íå ìîã ëî. Ïîï ðî áóé òå ïðåä -
ñòà âèòü ñå áå óç êèé êî ðè äîð ñ òîë ïîé ìîí ñòðîâ — äâàä öàòü ïÿòü áå ñîâ
ðâóò ñÿ êî ïàòü íî âûé ïðî õîä ê çî ëî òîé æè ëå, êîì ïà íèÿ îç âå ðåâ øèõ
ãîá ëè íîâ áå çóñ ïåø íî ïû òàåò ñÿ ïðî íèê íóòü â êà çè íî, äà áû ïî ùå êî òàòü
ñå áå íåð âèø êè çà êàð òî÷ íûì ñòî ëîì, à æèð íûé äå ìîí, íå îá ðà ùàÿ íè
íà êî ãî âíè ìà íèÿ, ïðåò ñÿ â êó ðÿò íèê. Íó è âñå âìåñ òå ñ íèì, ñîîò âåò -
ñòâåí íî. Õî ðî øå ãî â òà êîé ñè òóà öèè ìà ëî, ïî ñå ìó ïðè õî äèò ñÿ ñìè ðèòü -
ñÿ ñ «ïðîç ðà÷ íîñ òüþ» îáúåê òîâ è ïåð ñî íà æåé. Òàê âîò, îá èã ðå îò ïåð -
âî ãî ëè öà. Äîñ òîèí ñòâà íà ëè öî. Íå æå ëàÿ óìà ëèòü äîñ òà òî÷ íî âû ñî êèé
óðî âåíü èñ êóñ ñòâåí íî ãî èí òåë ëåê òà, äîë æåí ñêà çàòü, ÷òî íå âñåã äà
ìîæ íî äî áèòü ñÿ îò ñâîèõ ïîä ÷è íåí íûõ òî ãî, ÷òî íóæ íî. Îñî áåí íî ýòî
êà ñàåò ñÿ òðóñ ëè âûõ ãîá ëè íîâ. Êðî ìå âñå ãî ïðî ÷å ãî, ðåç êî ïî âû øàåò ñÿ
áîå âàÿ ýôôåê òèâ íîñ òü ìîí ñòðà. Âîç ìîæ íî, çàÿâ ëå íèå ïðîç âó ÷èò íåì -
íî ãî îï ðî ìåò ÷è âî, íî âñå æå îä íî ñó ùåñ òâî, óï ðàâ ëÿå ìîå èã ðî êîì,
ñòîèò ÷å òû ðåõ ñâîèõ êîë ëåã.

Ñðå äè íî âûõ ïî ìå ùå íèé îñî áî ñòîèò îò ìå òèòü ãëà äèà òîð ñêóþ àðå íó,
íå êî òî ðîå ïî äî áèå òðå íè ðî âî÷ íî ãî çà ëà. Â ýòîì ïî ìå ùå íèè ìîí ñòðû
ñðà æàþò ñÿ äðóã ñ äðó ãîì è ÷ðåç âû ÷àé íî áûñ òðî ïî âû øàþò ñâîé áîå âîé
óðî âåíü. Îä íà êî ïðè õî äèò ñÿ ñëå äèòü çà òåì, ÷òî áû óðî âåíü èõ çäî -
ðîâüÿ íå îïóñ êàë ñÿ íè æå êðè òè ÷åñ êî ãî óðîâ íÿ è âîâ ðå ìÿ ëå ÷èòü èõ èëè
âîîá ùå óäà ëÿòü çà ïðå äå ëû ïî ìå ùå íèÿ. Êà çè íî — òî æå òà åùå øòó÷ êà.
Íà âåð íîå, ýòî ïî ìå ùå íèå ïîëü çóåò ñÿ íàè áîëü øèì óñ ïå õîì èç âñåõ îñ -
òàëü íûõ. Ïîëü çà ñëåã êà ñîì íè òåëü íà. 

Ïîë íî ìàñ øòàá íûå ñðà -
æå íèÿ ñòà ëè çíà ÷è òåëü - íî áî ëåå öè âè ëè çî âàí íû ìè.
Åñ ëè ðàíü øå ïðîèñ õî äÿ ùåå áîëü øå âñå ãî íà ïî -
ìè íà ëî ïüÿ íûé ìîð äî áîé, òî òå ïåðü ñòà ëî ïî íÿò íî, êòî êî -
ãî è êàê áüåò. Õî - òÿ, êî íå÷ íî, èñ õîä èíî ãî ñðà æå íèÿ ïðåä ñêà çàòü
áû âàåò äî âîëü íî-òà êè íåï ðîñ òî. Îñî áåí íî, êîã äà â äå ëî âñòó ïàåò Ðî -
ãà÷... Íî ýòî óæå îò äåëü íûé ðàç ãî âîð. 

Ãðà ôè êà âå ëè êî ëåï íà. Øè êàð íûå öâå òà, îáè ëèå ñïåöýôôåê òîâ, ïðåê -
ðàñ íàÿ àíè ìà öèÿ — âîç ìîæ íî, ýòî è íå â íî âèí êó âè äàâ øå ìó âè äû
ãåé ìå ðó, íî... òà êî ãî óðîâ íÿ äå òà ëè çà öèè âû òî÷ íî åùå íèã äå íå
âè äå ëè. Ó ìîí ñòðîâ âèä íû ëè öà, òî åñ òü ìîð äû, ìîæ íî ðàç ãëÿ -
äåòü êà áà ëèñ òè ÷åñ êèå çíà êè íà ñòðà íè öàõ êíèã â áèá ëèî òå êå,
óçî ðû íà êîâ ðàõ è çî ëî òûå ìî íåò êè... Íî ïðè ýòîì íå çà áû âàé -

òå, ÷òî Dungeon Keeper II íå 3D-action, à ñòðà òå ãèÿ â ðåàëü íîì
âðå ìå íè! Êðà ñè âî âûã ëÿ äÿò ïîä çåì íûå ðå êè, íà êî òî ðûõ ðàç ðà -

áîò ÷è êàì óäà ëîñü ñìî äå ëè ðî âàòü î÷åíü ñèì ïà òè÷ íûå âîë íû. Âñå,
÷òî êà ñàåò ñÿ îñ âå ùå íèÿ, ïðî ðà áî òà íî íàñ òîëü êî êà ÷åñ òâåí íî, ÷òî íè -
÷å ãî ëó÷ øå ãî â ýòîì îò íî øå íèè ïðåä ñòà âèòü ïðîñ òî íå âîç ìîæ íî. È

îïÿòü-òà êè ìàñ ñà äå òà ëåé, êî òî ðûå ïðîñ òî ïî ðà æàþò âîîá ðà æå íèå.
Ê ïðè ìå ðó, êàæ äûé øàã ìî ãó ÷å ãî Ðî ãà ÷à ñ êî ñîé îò ìå ÷àåò ñÿ îã -
íåí íûì ñëå äîì. À êîã äà îí äâè æåò ñÿ ïî âî äå, èç ïîä åãî êî -

ïûò èäåò ïàð... Ðà çó ìååò ñÿ, ýòî íå ðå âî ëþ öèÿ, íî âû ñî ÷àé øåå êà -
÷åñ òâî. 

Èí òåð ôåéñ óäî áåí âî âñåì, íà ÷è íàÿ îò ëî ãè÷ íî ãî ðàñ ïî ëî æå íèÿ êî -
ìàíä íà ïà íå ëè óï ðàâ ëå íèÿ è çà êàí ÷è âàÿ î÷åíü ïðîñ òûì óï ðàâ ëå íèåì
ñó ùåñ òâà ìè, êî òî ðûå, íà äî ñêà çàòü, îò ëè ÷àþò ñÿ ðåä êîé ïî íÿò ëè âîñ -
òüþ. Õî òÿ ýòî ñëå äî âà ëî áû îò íåñ òè íà ñ÷åò èñ êóñ ñòâåí íî ãî èí òåë ëåê -
òà. Êñòà òè, îá AI. Íåëü çÿ ñêà çàòü, ÷òî áû íà øè ïðî òèâ íè êè äåé ñòâî âà ëè
êàê-òî îñî áåí íî èçîù ðåí íî, õî òÿ èíîã äà ïðè õî äèò ñÿ î÷åíü íå ïðîñ òî.
Ñ äðó ãîé ñòî ðî íû, ïî âå äå íèå ñó ùåñ òâ ïðî òèâ íè êà èíà ÷å êàê åñ òåñ òâåí -
íûì íàç âàòü íåëü çÿ. Ê ïðè ìå ðó, îíè ìî ãóò èñ ïó ãàòü ñÿ è ïî êè íóòü ïî ëå
áîÿ. Ýòî ðà äóåò. 

Òå ïåðü î íå äîñ òàò êàõ. Íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî Dungeon Keeper II «âû ðîñ»,
îí âñå æå îñ òàë ñÿ èã ðîé, êî òî ðóþ äîñ òà òî÷ íî ïðîé òè âñå ãî îäèí ðàç.
Êà æó ùàÿ ñÿ ãëó áè íà íà ñà ìîì äå ëå íå ãëó áè íà, à ìàñ ñà ðàç ëè÷ íûõ òîí -
êîñ òåé, ê êî òî ðûì, âïðî ÷åì, äîñ òà òî÷ íî áûñ òðî ïðè âû êàåøü. È íå íà -
äî äó ìàòü, ÷òî íè ÷å ãî áîëü øå ãî ïðè äó ìàòü íåëü çÿ. ×òî âû, ê ïðè ìå ðó,
ñêà æå òå î ãå íå ðà öèè ñâîèõ ñîá ñòâåí íûõ ñó ùåñ òâ? Äå ëàåò æå Ìó ëè íå
ñâîé Black&White, ÷åðò ïî áå ðè! Äîñ òà òî÷ íî òîí êèé þìîð è ïðî ðà áî òàí -
íîñ òü ìåëü ÷àé øèõ äå òà ëåé — ýòî, êî íå÷ íî, õî ðî øî, íî âñå æå âñå ìû
æäåì ÷å ãî-òî îðè ãè íàëü íî ãî, íî âî ãî, âîç ìîæ íî, ñëåã êà ðå âî ëþ öèîí íî -
ãî... 

Ñ äðó ãîé ñòî ðî íû, Dungeon Keeper II — ýòî îá ðà çåö. Îá ðà çåö äëÿ èã ðî -
âûõ äè çàé íå ðîâ, ñöå íà ðèñ òîâ, õó äîæ íè êîâ è ïðîã ðàì ìèñ òîâ. Èã ðà, â
êî òî ðîé ïðàê òè ÷åñ êè âñå ñäå ëà íî òàê, êàê íà äî, âñå åùå îñ òàåò ñÿ áîëü -
øîé ðåä êîñ òüþ. Òàê ÷òî íàñ ëàæ äàé òåñü!

Ìðà÷íûå òåíè íà ñòåíàõ, íèçêèé ïîòîëîê, óðîäëèâûå ñèëóýòû...
È â òî æå âðåìÿ ÿðêèå öâåòà, êó÷à ïðèêîëîâ, ïîä÷åðêíóòàÿ

íåñåðüåðçíîñòü ïðîèñõîäÿùåãî. Âîò òàêàÿ îíà, àòìîñôåðà
Dungeon Keeper II...

Íà ýòèõ êàðòèíêàõ çàïå÷àòëåíû ñàìûå ýêçîòè÷íûå ìîìåíòû
ïîäçåìíîé æèçíè. Îñîáåííî ðàäóåò ìèëàÿ òóñîâêà çåëåíîêîæèõ
ãîáëèíîâ...

019

Ñò
ðà
íà
 È

Ã
Ð

 l
#

1
4
(4
7)

l
È
þ
ëü

19
99

DUNGEONKEEPER2 ÎÁÇÎÐCOVERSTORY

Ì
àë

åí
üê

èé
 á

åä
íû

é 
áî

ðî
äà

÷.
 Ï

ðî
éä

åò
 â

ñå
ãî

íå
ñê

îë
üê

î 
ì

èí
óò

 è
 å

ãî
 í

å 
ñò

àí
åò

, à
 ï

îê
à 

îí
 

ñ 
óï

îð
ñò

âî
ì

 ä
èã

ãå
ðà

 ï
ðî

äå
ëû

âà
åò

 ë
àç

åé
êè

 
â 

ì
îå

ì
 ï

îä
çå

ì
åë

üè
...

Íåî áû ÷àé íàÿ ïðî ðà áî òàí íîñ òü áóê âàëü íî êàæ äîé èã ðî âîé äå òà ëè.
Âñå äî âå äå íî äî ñî âåð øåí ñòâà. Íó, è ôèð ìåí íûé þìîð «îò
Bullfrog»...

Âíîâü â èã ðå îò ñóò ñòâóåò ãëó áè íà. Èç ìå íå íèÿ, ïðîè çî øåä øèå â
Dungeon Keeper II, äîñ òà òî÷ íî ïî âåð õíîñ òíû. Ó ìóõ íåëü çÿ îò ðû âàòü
êðû ëûø êè. À ÿ òàê ëþáëþ ýòî äåëàòü. Ëèøè ìåíÿ åäû è âîäû, íî äàé
êðûëûøêè ïîîòðûâàòü...

Èã ðó ìîæ íî îï ðå äå ëèòü âñå ãî
îä íèì ñëî âîì: «ÎÁ ÐÀ ÇÅÖ». È
äîáàâèòü: «ÄÎÑÒÎÉÍÛÉ».
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Ëþáàÿ ñåðüåçíàÿ øåäåâðàëüíàÿ èãðà íà÷èíàåòñÿ ñ íå ìåíåå ãåíèàëüíîãî àðòâîðêà.
Kingdoms çäåñü íå èñêëþ÷åíèå. Òîëüêî ïîëíûé ïåðå÷åíü êàðòèíîê,
ðàçäàâàâøèõñÿ â ðàçíîå âðåìÿ æóðíàëèñòàì âñåõ ìàñòåé è êàëèáðîâ ïîëíîñòüþ
çàíèìàåò íåñêîëüêî CD. Ëèøü ðàç âãëÿíóâ íà âñå ýòî áóéñòâî êðàñîê,
ðàçíîîáðàçèå è âåëèêîëåïèå ìîæíî áûëî ñðàçó ñêàçàòü: 
«Äà, íàñ æäåò íå÷òî ñîâåðøåííî óäèâèòåëüíîå». 

Îäíàæäû ýòèì ìèðîì áóäåò âëàäåòü êòî-òî èç íèõ.
Ïîáåäèòåëü, êîòîðûé ñìîæåò ñîçäàòü ñèëó, ñòîëü
ãðîçíóþ, ÷òî òðè äðóãèõ áåññìåðòíûõ âîèòåëÿ íå íàéäóò
íè÷åãî ëó÷øåãî, êàê ñäàòüñÿ íà ìèëîñòü... âîò, íàïðèìåð,
òàêîãî ÷óäèùà. Íå-å-åò, òàê âñå êîí÷èòüñÿ íå ìîæåò. 

Ãäå æå Happy end?

Äâà ãîäà ðàçðàáîòêè Kingdoms íå áûëè ïîòðà÷åíû çðÿ. Cavedog óìóäðèëàñü ïåðåëîïàòèòü
äîáðóþ ïîëîâèíó ìèðîâûõ ëåãåíä è ñêàçîê â ïîèñêàõ óíèêàëüíûõ þíèòîâ äëÿ ñâîåãî
øåäåâðà. Êîå-êîãî íàøëà ñàìà, íåêîòîðûõ ïîçàèìñòâîâàëà ó êîíêóðåíòîâ, à ïàðî÷êó
ïðèäóìàëà. ×åì îñîáåííî ãîðäèòñÿ.

Ãëàâíûé äèçàéíåð — ýòî òîò, êòî âèíîâàò àáñîëþòíî
âî âñåõ îøèáêàõ. È êòî ñîâåðøåííî íåïðè÷àñòåí 
ê êðàñèâîé ãðàôèêå, êëàññíûì óðîâíÿì, øèêàðíûì
ðèñóíêàì è çàñòàâêàì. Ðîâíûì ñ÷åòîì, íèêòî... 
È ïî÷åìó æå âñå èçäàòåëüñòâà òàê ìå÷òàþò
ïåðåìåíèòü ê ñåáå ïàðî÷êó òàêèõ, êàê îí?

Kingdoms çàñòàâèò âàñ
çàäóìàòüñÿ î òîì, íàñòîëüêî
ëè âîæäåëåíåí íåîñÿçàåìûé
ïîêà WarCraft III.  



îë ãèå ìå ñÿ öû è ãî äû ìû ñ íà äåæ äîé îæè -
äà ëè ðàç âÿç êè. Íó êîã äà, íó êîã äà æå ýòà
ìåð çêàÿ ñî áà êà äîï ðûã íåò äî âîæ äå ëåí íîé
êîñ òî÷ êè íà âå ñå ëîì ëî ãî òè ïå Cavedog? 
Ïóñ òü âû õîä Kingdoms, ýòî ãî ñâîåîá ðàç íî -
ãî ïðèê âå ëà ê îä íîé èç ëó÷ øèõ ñòðà òå ãè -
÷åñ êèõ èãð, ñà ìîé êðà ñè âîé, ñà ìîé ïåð âîé
òðåõ ìåð íîé, ñà ìîé òðà äè öèîí íîé è â òî æå
âðå ìÿ íî âà òîð ñêîé Total Annihilation â ïîñ -
ëåä íèõ ÷èñ ëàõ èþ íÿ è íå ïðèâ ëåê îñî áåí -
íî ãî âíè ìà íèÿ. Íó íè êàê íå ìîã ëà GT
Interactive çíàòü, ÷òî â Ìîñ êâå áó äåò ñòîÿòü
òà êàÿ ïî ãî äà, ÷òî âëà äåëü öû êîì ïüþ òå ðîâ
ïðåä ïî÷ òóò òîð ÷à íèþ çà ìî íè òî ðîì ðàñ -
ñëàá ëåí íîå ïëåñ êà íèå âî âñåõ îê ðåñ òíûõ
ïðó äè êàõ, ðå ÷óø êàõ è áûñ òðî âû ñû õàþ ùèõ
ëó æàõ. Â ìàñ øòà áàõ æå èã ðî âî ãî ìè ðà, âîò
ñòðàí íî, ïîÿâ ëå íèå íà ñâåò äîë ãîæ äàí íî ãî
Kingdoms òî æå íå âûç âà ëî îñî áî ãî ðå çî -
íàí ñà. È ÷òî? Äó ìàå òå, èã ðà ïëî õàÿ?

Д

Kingdoms— ýòî âîâ ñå íå ïî ïûò êà ñäå ëàòü íî âûé WarCraft. Åñ ëè âñïîì íèòü
âñå îá ñòîÿ òåëü ñòâà, ïðè êî òî ðûõ ðî äèë ñÿ ýòîò ýêñòðàîð äè íàð íûé ïðîåêò,
òî Cavedog â òî âðå ìÿ, íàñ ìîò ðåâ øèñü íà çà âèä íûé îïûò Westwood ïî 
ìíî ãîê ðàò íîé ïðî äà æå îä íî ãî è òî ãî æå øå äåâ ðà ïîä ðàç íû ìè íàç âà íèÿ -
ìè, ñà ìà ðå øè ëà ñäå ëàòü ñâîé Red Alert, íî òîëü êî êà ïåëü êó áî ëåå îðè ãè -
íàëü íûé. Ïðè ÷åì, êàê è ó Westwood, â ðå çóëü òà òå «ïî÷ òè expansion pack»
âû ðîñ â ïîë íî öåí íóþ âòî ðóþ ÷àñ òü èã ðû. Cavedog ïîñ òó ïè ëà äà æå ãðà -
ìîò íåå, íå æå ëè ðå áÿ òà èç çíîé íî ãî Âå ãà ñà. Îá ðà òèâ øèñü ê ôýíòå çèé íîé 
òå ìà òè êå, íàî áå ùàâ äðà êî íîâ, òðîë ëåé, âóð äà ëà êîâ, êó ÷ó ìà ãèè è ñíîã -

ñøè áà òåëü íûå ëàí äøàô òû, ðàç ðà áîò ÷è êè èç êî ìàí äû Äýéâà Òåé ëî ðà ôàê -
òè ÷åñ êè ïðåä ëî æè ëè íàì òî, ÷å ãî òàê âñåã äà õî òå ëîñü ïî ëó ÷èòü îò 
WarCraft è ÷òî Blizzard òàê ïðå äà òåëü ñêè îò êà çà ëàñü äå ëàòü. Â ðå çóëü òà òå
Kingdoms ïî êî ëè ÷åñ òâó ôà íà òîâ è âñå âîç ìîæ íûõ ïîñ âÿ ùåí íûõ èã ðå ñàé -
òîâ â Èí òåð íåò íà ðàâ íûõ ñòàë òÿ ãàòü ñÿ ñ áåñ ñïîð íûì ëè äå ðîì â æàí ðå —
Tiberian Sun. 

Íèê òî íå âå ðèë, ÷òî èã ðà âûé äåò â èþ íå, ïîä çà íà âåñ âòî ðî ãî êà òàñ òðî-
 ôè ÷åñ êî ãî êâàð òà ëà äëÿ GT Interactive, íåèç ìåí íî ãî èç äà òå ëÿ âñåõ èãð

Cavedog. È âñå æå íàì ïðå ïîä íåñ ëè áîëü øîé ñþð ïðèç. Kingdoms ïîÿ -
âèë ñÿ è íà ÷àë ðàñ ïîë çàòü ñÿ ñ ðàñ êà ëåí íûõ ïðè ëàâ êîâ ìà ãà çè íîâ, ìãíî -
âåí íî î÷ó òèâ øèñü íà âåð õóø êå âñåõ PC`øíûõ õèò-ïà ðà äîâ. Èã ðà ïî ëó -
÷è ëàñü, ïî ìåíü øåé ìå ðå, î÷åíü ñòðàí íàÿ. Ìíå íèÿ êðè òè êîâ î íåé êàð -
äè íàëü íî ïðî òè âî ïî ëîæ íû. Êòî-òî îò Kingdoms áåç óìà, ìíî ãèå æå èã -
ðî êè íè êàê íå ìî ãóò ïî íÿòü, ÷å ãî æå â íåé òà êî ãî óíè êàëü íî ãî. Ýòî è
Total Annihilation, ïðè ÷åì ïî ðîé â ÷èñ òîì âè äå, è â òî æå âðå ìÿ ñî âåð -
øåí íî äðó ãàÿ èã ðà, æè âó ùàÿ ïî ñâîèì çà êî íàì è ðåç êî âû äå ëÿþ ùàÿ ñÿ
íà ôî íå âñåõ äðó ãèõ. Îä íî ìîæ íî ñêà çàòü òî÷ íî: Kingdoms íå ïðåâ ðà -
òèë ñÿ â ðå âî ëþ öèîí íûé ïðîåêò ëèøü ïî îä íîé åäèí ñòâåí íîé ïðè ÷è íå 
— Cavedog ýòî ãî ñà ìà íå çà õî òå ëà è ðàñ êðó ÷è âà ëà èã ðó ëèøü êàê íå êîå
ñâîåîá ðàç íîå äî ïîë íå íèå êî Âñå ëåí íîé TA. Íî òà êîé îðè ãè íàëü íîé,
ñáà ëàí ñè ðî âàí íîé è ðàç íîîá ðàç íîé èã ðû ìû íå âè äå ëè íà ïðî òÿ æå íèè
óæå î÷åíü äîë ãî ãî âðå ìå íè. 

Íàñ ëåä ñòâî Total Annihilation îùó ùàåò ñÿ â Kingdoms áóê âàëü íî íà 
êàæ äîì øà ãó — îò èí ñòàë ëÿ öèè, ñòè ëÿ çàñ òàâ êè è ðàñ êëàä êè êëà âèà -
òó ðû äî ãðà ôè ÷åñ êî ãî äè çàé íà è èí òåð ôåé ñà. Â òî æå âðå ìÿ ñêà çî÷ -
íàÿ àò ìîñ ôå ðà è íåì íî ãî èç ìå íåí íûé äâè æîê ñäå ëà ëè ìíî ãîå äëÿ 
òî ãî, ÷òî áû íèê òî íå ïîñ ìåë íàç âàòü Kingdoms îáûê íî âåí íûì íà áî -
ðîì äî ïîë íè òåëü íûõ ìèñ ñèé. Ïîñ ëå ïåð âûõ, ïðÿ ìî ñêà æåì, ðà çî ÷à-
 ðî âû âàþ ùå ïðîñ òûõ è íåê ðà ñè âûõ ìèñ ñèé íàñ òðîå íèå ìãíî âåí íî 
ïîä ñêî ÷èò ââåðõ, êàê òîëü êî âû óâè äè òå ïåð âûõ äðà êî íîâ. Áëà ãî 
ïðîèñ õî äèò ýòà âñòðå ÷à âåñü ìà ñêî ðî. Âñå äå ëî â òîì, ÷òî â 
Kingdoms àâ òî ðû èã ðû èñ ïîëü çî âà ëè, íà âåð íîå, ñà ìûé íå âå ðîÿò íûé 
è èç âðà ùåí íûé ñïî ñîá ôîð ìè ðî âà íèÿ êàì ïà íèè. Âìåñ òî òî ãî ÷òî áû,
êàê ïî ëà ãàåò ñÿ, ïðå äîñ òà âèòü âû áîð ìåæ äó ÷å òûðü ìÿ ñòàí äàð òíû ìè
ðà ñà ìè, Cavedog ïîø ëà íà ñìå ëûé øàã. Êàì ïà íèÿ â èã ðå âñå ãî-íàâ-
 ñå ãî îä íà, íî çà òî ïîèñ òè íå ãè ãàí òñêàÿ (îõ âà òû âàþ ùàÿ àæ 48 ãëàâ-ìèñ -
ñèé) è âîâ ëå êàþ ùàÿ â ñå áÿ äåé ñòâèÿ çà âñåõ ÷å òû ðåõ ðàñ, çà äà -
íèÿ äëÿ êî òî ðûõ ðàâ íî ìåð íî ðàñ ïðå äå ëå íû, à, âåð íåå, õàî òè÷ íî 
ðàñ òà ñî âà íû ïî âñåé åå ïðî òÿ æåí íîñ òè. Ïîñ êîëü êó âñå ÷å òû ðå ðà ñû 
âåð õî âî äÿò ñÿ õó ëè ãà íèñ òû ìè äå òèø êà ìè öà ðÿ Ãà ðà öèó ñà, èñ òî ðèÿ 
ïîñ òå ïåí íî ðàñ êðû âàåò íàì ðàç ëè÷ íûå àñ ïåê òû èõ ññîð è ñðà æå íèé. 
Íà äî ñêà çàòü, ÷òî âçàè ìîîò íî øå íèÿ ó÷àñ òâóþ ùèõ â äåé ñòâèè ãî ñó -
äàð ñòâ Taros, Zhon, Aramon è Veruna äà ëå êè îò äîá ðî ñî ñåä ñêèõ. Âðå-
 ìåí íûå ïå ðå ìè ðèÿ âû ëè âàþò ñÿ â ãðàí äèîç íûå ñòîë êíî âå íèÿ, ñòî ðî íû
ïîñ òîÿí íî ïû òàþò ñÿ ñìåñ òèòü áà ëàíñ èëè ïðè áå ãàþò ê ïî ìî ùè... 
ê ÷üåé òîëü êî ïî ìî ùè îíè íå ïðè áå ãàþò. Ïî íà ÷à ëó íè ÷å ãî íå ÿñ íî. 
Îò îä íî ãî êî ðî ëåâ ñòâà ñþ æåò òÿ íåò âàñ â äðó ãîå, âîâ ëå êàåò â íî âûå
ñðà æå íèÿ ñ íåèç âåñ òíû ìè ïðî òèâ íè êà ìè. Èìå íà, èìå íà, èìå íà. Âñå ýòî
ìåëü êàåò êàê óçî ðû â äåò ñêîì êà ëåé äîñ êî ïå. Ãå ðîè, ïîñ ëàí öû, 
ïî ðó ÷å íèÿ, àð ìèè, áà çû, îñ òðî âà, êðå ïîñ òè, çàì êè, íî âûå ñòðîå íèÿ,

Ëþäè è çâåðè. Ãëàâíàÿ îñîáåííîñòü ôàíòàçèé Cavedog. Íåò, íåò, ìû íå èìååì íè÷åãî ïðîòèâ! Íàîáîðîò, ðàçíîîáðàçèå — ýòî ïðåêðàñíî. Íàáëþäàòü çà òåì, êàê ëó÷íèê ðàññòðåëèâàåò áàøíþ, à òà â ðåçóëüòàòå
ñãîðàåò — âñåãäà ÷ðåçâû÷àéíî èíòåðåñíîå çàíÿòèå. Òåïåðü, ïî êðàéíåé ìåðå, íàì äàþò øàíñ óâèäåòü, ÷òî ýòî íå áàøíÿ ñãîðàåò, à åå ãàðíèçîí àêêóðàòíî «ñíèìàåòñÿ» ñíàéïåðøåé-àêêóðàòèñòêîé.  
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TOTALANNIHILATION:
KINGDOMS

TOTALANNIHILATION:KINGDOMS ÎÁÇÎÐCOVERSTORY

Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: Ñòðà òå ãèÿ â ðåàëü íîì âðå ìåíè
Èç äà òåëü: GT Interactive
Ðàç ðà áîò ÷èê: Cavedog Entertainment
Àëü òåð íà òè âà: TA, Tiberian Sun, Age of Empires II

Òðå áî âà íèÿ ê êîì ïüþ òå ðó: Pentium 233 (Pentium II-III
êðàé íå æå ëà òåëü íî), 32 MB RAM (ðå êî ìåí äóåò ñÿ 64
èëè 128 äëÿ áî ëåå ìåä ëåí íûõ êîì ïüþ òå ðîâ), áûñ òðàÿ
2D âè äåî êàð òà, ðå êî ìåí äóåò ñÿ 3D-àê ñå ëå ðà òîð,
Win95/98
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ÎÁÇÎÐCOVERSTORY TOTALANNIHILATION:KINGDOMS

9. Äåéñòâèå êàìåíåþùåãî çàêëèíàíèÿ
ïðîñòî è ýôôåêòèâíî. Âîò òîëüêî õîäèòü
ïî òàêîìó çàáàððèêàäèðîâàííîìó ëåñó
ñòàíîâèòñÿ òðóäíîâàòî. 
È íè ðàñêîëäîâàòü, íè ðàçáèòü, 
íè äàæå ìåòàëë íå ïîâûäåðãèâàòü.
-. Ñïîñîáíîñòè äâèæêà ïî ðèñîâàíèþ
äåñÿòêîâ þíèòîâ íà ýêðàíå. 
Æàëü, ÷òî frame rate íå ïîêàçàí.
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1. Çäàíèÿ â Kingdoms íå ñòðîÿòñÿ, îíè
«íàêîëäîâûâàþòñÿ».
2. Àðõèòåêòóðà êàðò — îñîáûé êîíåê Cavedog.
Íåïðîñòîå ìåñòî, ñðàçó îáðàùàåò íà ñåáÿ
âíèìàíèå. 
3. Ãîðîäà â Kingdoms áûâàþò ÷ðåçâû÷àéíî
îáøèðíûìè, è ñïîêîéíî ìîãóò çàíèìàòü õîòü âñþ
êàðòó. 
4. Îäèí áîëüøîé è óìíûé ìîæåò çàâàëèòü öåëóþ
ñòàþ ìàëåíüêèõ è ãëóïûõ.
5. Õîðîøî îõðàíÿåìûé ïèêíè÷îê ìàãîâ íà
ïðèðîäå.
6. Îäèí èç òèïè÷íûõ áîåâ íà ìîðå. Êîðàáëè Veruna

óäà÷íî àòàêîâàíû íåáîëüøîé áàíäîé äðàêîíîâ.
7. Âîçâðàùåíèå ëþáèìûõ ñóïåðäàëüíîáîéíûõ ïóøåê

èç Total Annihilation õîòü è âïîëíå îñóùåñòâèìî, íî íà
äåëå åùå î÷åíü äàëåêî. Áàëîâàòüñÿ ñ òàêèìè øòó÷êàìè

âàì ðàçðåøàò äàëåêî íå ñðàçó.
8. Leech ðàçáóøåâàëñÿ. ñêðîìíûå ïîòîêè ýíåðãèè,

âûêàòûâàþùèåñÿ èç òåëà ìàãà ëåãêî ñìåòàþò þíèòû
ïîïðîùå. Ïà÷êàìè.

íåèç âå äàí íûå çåì ëè, þíè òû, ìà ãè ÷åñ êèå çàê ëè íà íèÿ, — ðà çîá ðàòü ñÿ 
âî âñåì ýòîì, îõ, êàê íåï ðîñ òî. Òåì íå ìå íåå, óæå ê äå ñÿ òîé-ïÿò íàä -
öà òîé ãëà âå èñ òî ðèÿ íà ÷è íàåò ñî áè ðàòü ñÿ â åäè íîå öå ëîå. Âîâ ñå íåñ-
 ïðîñ òà ýòè áåñ ñìåð òíûå ïî ëó áî ãè çà òåÿ ëè ãðàí äèîç íîå ïî áîè ùå. È íà -
âåð íÿ êà ãäå-òî åñ òü îáúÿñ íå íèå òî ìó, ñ ÷å ãî ýòî âäðóã äîá ëåñ òíûé Ãà -
ðà öèóñ ñãè íóë â íåèç âåñ òíîì íàï ðàâ ëå íèè àæ 1527 ëåò òî ìó íà çàä. Â 
ðå çóëü òà òå ðàç ðà áîò ÷è êè äî áè ëèñü ñî âåð øåí íî ïî ðà çè òåëü íî ãî 
ýôôåê òà. Âî-ïåð âûõ, èã ðàòü çà îä íó è òó æå ðà ñó íè êîã äà íå íà äîå -
äàåò. Äà è êàê ìî æåò íà äîåñ òü òî, ÷òî âû, ôàê òè ÷åñ êè, ìå íÿå òå ðà ñó è 
ñîñ òàâ âîé ñê ÷óòü ëè íè êàæ äóþ ìèñ ñèþ? Ñ äðó ãîé ñòî ðî íû, ñòèëü ïî -
âåñ òâî âà íèÿ ïðåâ ðà ùàåò Kingdoms â óâ ëå êà òåëü íóþ êíèæ êó, ýäà êèé
ïðèê ëþ ÷åí ÷åñ êèé ðî ìàí, êî òî ðûé ñòà íî âèò ñÿ âñå èí òå ðåñ íåå ñ êàæ äîé 
ïå ðå âåð íó òîé ñòðà íè öåé. Áåñ ñïîð íî, Cavedog çàñ ëó æè âàåò çà ýòî ñà -
ìîé âû ñî êîé ïîõ âà ëû.

Ðàç íîîá ðà çèå ïðåä ëà ãàå ìûõ ìèñ ñèé ïî íà ÷à ëó òàê æå íå âû çû âàåò îñî-
 áî ãî îï òè ìèç ìà. Â ïåð âîé ìèñ ñèè âàì ïðåä ëà ãàþò ñîï ðî âî äèòü íå êîå -
ãî ïîñ ëàí öà â «êðå ïîñ òü» (êî òî ðàÿ ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé íåñ êîëü êî âîç -
âû øàþ ùåå ñÿ íà ôî íå çå ëå íîé òðàâ êè ïÿò íî öå ìåí òà). Âî âòî ðîé — äî -
âåñ òè ýòî ãî æå áðà âî ãî òî âà ðè ùà äî íàñ òîÿ ùåé êðå ïîñ òè, â êî òî ðîé ê 
öå ìåí òíî ìó îñ íî âà íèþ äî áàâ ëå íà åùå ïà ðî÷ êà àëÿ ïî âà òûõ ñòåí è áà -
øåí. Äàëü øå ïîñ òå ïåí íî ñòà íî âèò ñÿ âñå èí òå ðåñ íåå è èí òå ðåñ íåå. Òî 
ïðè õî äèò ñÿ ñòàåé äðà êî íîâ ðàç ðó øèòü âðà æåñ êèé ãî ðîä, òî îò âàñ òðå -
áóåò ñÿ âû ïîë íå íèå çà êàç íî ãî óáèé ñòâà, èìåþò ñÿ øïèîí ñêèå è ðàç âå -
äû âà òåëü íûå ìèñ ñèè. Íå êî òî ðûå çà äà íèÿ âû ïîë íÿþò ñÿ íà âðå ìÿ, 

èíîã äà ïðè õî äèò ñÿ ïðîñ òî äåð æàòü ñÿ äî òî-
 ãî ìî ìåí òà, ïî êà íå ïðè áó äåò ïîä êðåï ëå -
íèå èëè æå íà ÷èñ òî îò áèòü àòà êó ïðî òèâ íè -
êà. Ìèñ ñèè íà ìî ðå ÷å ðå äóþò ñÿ ñ ãëà âà ìè,
äåé ñòâèå êî òî ðûõ ïðîèñ õî äèò íà ñó øå èëè
âîîá ùå áîëü øåé ÷àñ òüþ â âîç äó õå. Åùå 
áîëü øå ðàç íîîá ðà çèÿ â èã ðî âîé ïðî öåññ âíî -
ñÿò þíè òû. Ñëå äóÿ ñâîèì ôèð ìåí íûì òðà äè -
öèÿì, Cavedog ïðî äîë æàåò èç ëþá ëåí íóþ ëè íèþ
«÷åì áîëü øå þíè òîâ, òåì ëó÷ øå». Ñòàí äàð òíûé 
ñïè ñîê ñîñ òîèò áî ëåå ÷åì èç 150 íàè ìå íî âà íèé. Îä íà-
 êî, â îò ëè ÷èå îò Total Annihilation, âñå îíè ïðåä ñòàâ ëÿþò ñî áîé 
íå êîå-êàê âè äîèç ìå íåí íûå íàã ðî ìîæ äå íèÿ ïî ëè ãî íîâ, ìà ëî ÷åì îò -
ëè ÷àþ ùèå ñÿ äðóã îò äðó ãà, à ÿð êèå è çà ïî ìè íàþ ùèå ñÿ îá ðà çû, íà -
âåÿí íûå ñà ìû ìè íå âå ðîÿò íû ìè è ðàç íîîá ðàç íû ìè ìè ôà ìè, ñêàç êà ìè 
è ëå ãåí äà ìè. Íå ìà ëî âçÿ òî è èç êëà äå çÿ ôýíòå çèé íî ãî æàí ðà. Áëà ãî -
äà ðÿ ÿð êî âû ðà æåí íîé ñêà çî÷ íîé òå ìà òè êå, àâ òî ðû ñìîã ëè ðàç áà âèòü 
òè ïè÷ íî ðó áèëü íî-ñòðå ëÿëü íûå ñïî ñî áû âçàè ìî äåé ñòâèÿ âñå âîç ìîæ -
íû ìè ìà ãè ÷åñ êè ìè ïðèå ìà ìè. Òàê, íàï ðè ìåð, âà ñè ëèñ êè ñ óäî âîëü -
ñòâèåì ïðåâ ðà ùàþò âðà ãîâ â êà ìåí íûå ñòà òóè, à ãàð ïèè ñâîè ìè ÷à ðà-
 ìè ïðè ñîå äè íÿþò ê ñâîåé àð ìèè âðà æåñ êèå þíè òû. Ó ìíî ãèõ þíè òîâ
èìååò ñÿ íåñ êîëü êî ñòå ïå íåé âîç äåé ñòâèÿ ìà ãè ÷åñ êîé ñè ëû, òàê ñêà -
çàòü, çàê ëè íà íèÿ ðàç íûõ óðîâ íåé. Îñî áåí íî øè ðî êè âîç ìîæ íîñ òè ó 

êî ìàí äè ðà àð ìèè. Êàê è â Total Annihilation, íà ëè-
 ÷èå ôîð ìàëü íî ãî ëè äå ðà âîé ñêà íàê ëà äû âàåò íà
âàñ îáÿ çàí íîñ òè îáå ðå ãàòü åãî æèç íü ëþ áîé öå -
íîé, íî â òî æå âðå ìÿ âîåí íûå ñïî ñîá íîñ òè êî -
ìàí äè ðà îò íû íå ñòà ëè ñî âåð øåí íî âû äàþ ùè ìè-
 ñÿ. Ñêà æåì òàê, íà ïî ëå áîÿ, áó äó ÷è ïðè ìå íåí íûì 

â ïðà âèëü íîì êëþ ÷å, ëè äåð ñïî ñî áåí çà ìå íèòü äå -
ñÿ òîê ïðè ëè÷ íûõ þíè òîâ. 

Êàæ äàÿ ðà ñà â Kingdoms âëà äååò ðÿ äîì óíè êàëü íûõ íà -
âû êîâ è ïðåä íàç íà ÷å íà äëÿ äåé ñòâèé â îñ íîâ íîì ëèøü â 

ïðå äå ëàõ ñâîåé ñòè õèè. Ïðÿ ìî ëè íåé íîñ òü, ÷åò êîñ òü è ïðåä ñêà çóå -
ìîñ òü ñîë äàò Aramon ïîç âî ëÿåò ñìå ëî íàç âàòü ýòó ðà ñó ñòàí äàð òíîé
«çåì íîé». Ðû öà ðè, ëó÷ íè êè, ñòàí äàð òíûå êî ðàá ëè è ãà ëå ðû, êà òà ïóëü -
òû, çàì êè è áàø íè — êàê âñå ýòî íàì çíà êî ìî. Åñ òü, âïðî ÷åì, è âåñü ìà
ìè ëûå äî ïîë íå íèÿ. Ê ïðè ìå ðó, ðû öà ðè ñ îã ðîì íû ìè äâó ðó÷ íû ìè ìå ÷à -
ìè, ñïî ñîá íûå íà íåñ òè íå ìà ëûé óùåðá, èëè ñó ïåð ìîù íûå ïóø êè, ñïî -
ñîá íûå ñíî ñèòü äå ñÿò êè âðà æåñ êèõ ñîë äàò áóê âàëü íî çà ñ÷è òàí íûå ñå -
êóí äû. Aramon òàê æå èìåþò äîñ òóï ê îñî áî ìó þíè òó Barbarian, ïî äîá-
 íî ìó òàí êàì Devestator â íå çàá âåí íîé Dune 2 (èõ îñ íîâ íàÿ è ëþ áè ìàÿ 
ìíî ãè ìè ñïî ñîá íîñ òü — âçðû âàòü ñÿ áóé íûì öâå òîì ïîñ ðå äè âðà æåñ êîé
òîë ïû). Ïîä ôëà ãà ìè Zhon ñî áè ðàþò ñÿ â îñ íîâ íîì ëþ áè òå ëè ïî âè òàòü 
â îá ëà êàõ. Äðà êî íû, ãàð ïèè, ëå òó ÷èå ìû øè — âñå, ÷òî ñíàá æå íî 
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êðûëüÿ ìè è ìî æåò óíè÷ òî æàòü ïðî òèâ íè êà â îã ðîì íûõ êî ëè ÷åñ òâàõ. 
Áà ëàíñ íå ïîç âî ëÿåò þíè òàì Zhon áûòü îñî áåí íî âû íîñ ëè âû ìè èëè 
âëà äåòü êà êèì-òî èñ êëþ ÷è òåëü íûì ìàñ òåð ñòâîì â àòà êàõ, íî åñ òü âîç -
ìîæ íîñ òü ëå òàòü è òè õî ìèð íî áîì áèòü áåç çà ùèò íûõ ðû öà ðåé èëè çîì-
 áè. Íà çåì íóþ ïîä äåð æêó îêà çû âàþò äðó ãèå òè ïè÷ íî ôýíòå çèé íûå ñó -
ùåñ òâà — ãîá ëè íû, îð êè, êà ìåí íûå äå ìî íû. Íî ñà ìàÿ óäè âè òåëü íàÿ 
îñî áåí íîñ òü Zhon çàê ëþ ÷àåò ñÿ â òîì, ÷òî ýòà ðà ñà ïðàê òè ÷åñ êè íå 
ñòðîèò íè êà êèõ ñîî ðó æå íèé. Êðî ìå ìàÿ êîâ, ïå ðå ñû ëàþ ùèõ â âà øè çàê-
 ðî ìà ìà íó. Ó Zhon èìååò ñÿ ñïå öèàëü íûé þíèò, Beast Handler, êî òî ðûé
ôàê òè ÷åñ êè çà ìå íÿåò ñî áîé áà çó — îí ñòðîèò íåñêîëüêî äðóãèõ
ìîíñòðîâ, êîòîðûå âìåñòå ñ íèì ñìîãóò âñåñòîðîííå ðàçâèòü 
÷èñëåííûé è êà÷åñòâåííûé ñîñòàâ âàøåãî âîéñêà. Ïðè÷åì ñòðîèòü 
àðìèþ â òàêîì ñëó÷àå ìîæíî â ëþ áîé òî÷ êå êàð òû. Íà ìî ðå æå ïî ìîùü
îñó ùåñ òâëÿþò ìå äó çî ïî äîá íûå Kraken. Ó ïîê ëîí íè êîâ âîä íîé ñôå ðû
Veruna âñå íåîá õî äè ìîå íà õî äèò ñÿ íà îêåàí ñêîé ãëà äè. Veruna — åäèí -
ñòâåí íàÿ ðà ñà, êî òî ðîé ðàç ðå øàåò ñÿ ñòðîèòü áàø íè íà âî äå (ïðè ÷åì 
îíè íåñ êîëü êî ìîù íåå è äàëü íî áîé íåå ñâîèõ íà çåì íûõ àíà ëî ãîâ), à 
òàê æå ïðîèç âî äèòü îã ðîì íîå êî ëè ÷åñ òâî êî ðàá ëåé. Äà æå ëè äå ðû ýòîé
ðà ñû è òðó äî âûå ëî øàä êè ïëà âàþò èñ êëþ ÷è òåëü íî íà ñèì ïà òè÷ íûõ ñó-
 äå íûø êàõ. Ïîñ ëåä íÿÿ ðà ñà ñîñ òîèò èç îáè òà òå ëåé ìè ðà èíî ãî, ïðè ÷åì
íå æèòü ïðåä ñòàâ ëå íà â âåñü ìà âíó øè òåëü íûõ êî ëè ÷åñ òâàõ. Ñêå ëå òû, 
äå ìî íû, ÷åð íûå ðû öà ðè è íåñ êîëü êî îñî áûõ âè äîâ áà øåí — â âè äå êëå -
òîê ñ çà òî ÷åí íû ìè â íèõ äå ìî íà ìè è ìà ãè ÷åñ êèõ ôîð ïîñ òîâ, íàê ðû âàþ -
ùèõ ïðî òèâ íè êà ïî òî êà ìè ýíåð ãèè ñ áîëü øî ãî ðàñ ñòîÿ íèÿ. 

Íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî æèç íåí íàÿ ýíåð ãèÿ âà øèõ, äà è âðà æåñ êèõ þíè-
 òîâ ìî æåò ïî êà çàòü ñÿ î÷åíü ìà ëåíü êîé, äëÿ âû æè âà íèÿ ðàç -
ðà áîò ÷è êè èã ðû ïðå äîñ òà âè ëè íàì öå ëûõ äâå çà ìå ÷à-
 òåëü íûõ âîç ìîæ íîñ òè. Âî-ïåð âûõ, ïðàê òè ÷åñ êè âñå
þíè òû íà äå ëå íû ñïî ñîá íîñ òüþ ê ðå ãå íå ðà öèè, è
ïîñ ëå áèò âû, åñ ëè îñ òàþò ñÿ æè âû, ñïî êîé íî ìî-
 ãóò äî âåñ òè ñâîé æèç íåí íûé óðî âåíü äî ìàê ñè -
ìó ìà. À ñà ìîå çà ìå ÷à òåëü íîå â òîì, ÷òî ïî ìå -
ðå ïðî âå äå íèÿ ñðà æå íèé âà øè âîé ñêà ïîñ òå -
ïåí íî íà áè ðàþò ñÿ îïû òà è ñòà íî âÿò ñÿ ñèëü íåå.
Ñó ùåñ òâóåò íåñ êîëü êî óðîâ íåé îïû òà, êî òî ðûå
íàï ðÿ ìóþ çà âè ñÿò îò òî ãî, ñêîëü êî âðà ãîâ óíè÷ -
òî æèë òîò èëè èíîé âîèí, è çà îï ðå äå ëåí íîå êî -
ëè ÷åñ òâî óáèé ñòâ (ó êàæ äî ãî þíè òà ýòî ÷èñ ëî 
ñâîå ñîá ñòâåí íîå) îí ïî âû øàåò ñÿ â çâà íèè. Êàê 
ïðà âè ëî, ýòî âû ðà æàåò ñÿ â òîì, ÷òî íà åãî ïëå ÷àõ, ñïè -
íå, êîð ìå èëè äà æå íà õâîñ òå ïîÿâ ëÿåò ñÿ çî ëî òîé íà áàë -
äàø íèê. Ó êî ðàá ëåé æå, íàï ðè ìåð, ìå íÿåò ñÿ öâåò ôëàæ êà è
âíå çàï íî ïîê ðû âàþò ñÿ ïî çî ëî òîé âåñ ëà. Ñ ýòî ãî ìî ìåí òà þíèò ñïî ñî -
áåí ïðîÿâ ëÿòü áîëü øå ðâå íèÿ â áîþ, íà íî ñèòü áîëü øèå ïîâ ðåæ äå íèÿ 
è ïðî äîë æàòü íà áè ðàòü ñÿ îïû òà. Ñîîò âåò ñòâåí íî, èìåòü â ñâîåé àð ìèè
äå ñÿ òîê âå òå ðà íîâ, à íå òðèä öàòü ìî ëî êî ñî ñîâ, êî òî ðûõ óíè÷ òî æàò 
åùå äî òî ãî ìî ìåí òà, êîã äà îíè óñ ïåþò âñòó ïèòü â áîé — âïîë íå 
ýôôåê òèâ íàÿ è óäîá íàÿ òàê òè êà. Õî òÿ íà äå ëå èäåàëü íûé ñòðîé ñôîð -
ìè ðî âàòü ñëîæ íî âà òî. 

Èí òåð ôåéñ ïðîñò äî áå çîá ðà çèÿ. Íè êà êèõ äåé -
ñòâóþ ùèõ ôîð ìà öèé, checkpoint`îâ è ïðî -

÷èõ ñâåð õèí òåë ëåê òóàëü íûõ øòó ÷åê. Êîå-êà êèå øòó÷ êè ïå ðåä ðà íû èç
StarCraft, äà è òîëü êî. Óï ðàâ ëå íèå àð ìèåé ñòà íî âèò ñÿ âåñü ìà è âåñü ìà
íå ëåã êîé çà äà ÷åé. Èñ êóñ ñòâåí íûé èí òåë ëåêò õî ðî øî ñäå ëàí ëèøü ó ïðî -
òèâ íè êà (è íà òîì ñïà ñè áî!), êî òî ðûé ñòà ðàåò ñÿ íà ùó ïû âàòü áðå øè â âà -
øåé îáî ðî íå, çà õî äèò ñî âñåõ ñòî ðîí, ñòà ðàåò ñÿ ïðà âèëü íî ïëà íè ðî âàòü
ñâîè áà çû è äà æå ïî ðîé âîñ ñòà íàâ ëè âàåò èõ ïîñ ëå âà øå ãî íà áå ãà, õî òÿ,
âïðî ÷åì, ýòî ñëó ÷àåò ñÿ ëèøü â îò äåëü íûõ ñëó ÷àÿõ. Â Multiplayer îáå ñòî -
ðî íû ñîîò âåò ñòâåí íî íà äå ëå íû è äîñ òîèí ñòâà ìè è íå äîñ òàò êà ìè ýòî ãî
èí òåð ôåé ñà, òàê ÷òî îñî áåí íûõ ïðîá ëåì âîç íè êàòü íå äîë æíî. Â ñòðóê -
òó ðå íà êîï ëå íèÿ ðå ñóð ñîâ ñêðû òî îä íî èç ñà ìûõ çíà ÷è òåëü íûõ äîñ òîèí -
ñòâà Kingdoms. Íåîá õî äè ìóþ äëÿ ñòðîè òåëü ñòâà çäà íèé èëè þíè òîâ ìà -
íó âû äî áû âàå òå â íåîã ðà íè ÷åí íûõ êî ëè ÷åñ òâàõ, íî, óâû, ñ âåñü ìà îã ðà -
íè ÷åí íîé ñêî ðîñ òüþ. Ýòà ñà ìàÿ ñêî ðîñ òü çà âè ñèò îò êî ëè ÷åñ òâà ìà ãè ÷åñ -

êèõ âû øåê, êî òî ðûå âûñ òðîå íû âà ìè â îñî áûõ íà ñû ùåí íûõ ìà íîé ðå ãèî -
íàõ (òà êèå êóñ êè êàð òû îò ìå ÷å íû îñî áî — íå áîëü øè ìè ðàç âà ëè íà ìè ñ
ïüå äåñ òà ëîì â öåí òðå). Âàø êîí òðîëü çà òà êè ìè ó÷àñ òêà ìè — çà ëîã ôè -
íàí ñî âî ãî áëà ãî ïî ëó ÷èÿ. Êàê è òè áå ðèó ìî âûå ïî ëÿ â Command &
Conquer èëè øàõ òû ñ çî ëî òîì â WarCraft, ýòî ïðè äàåò èã ðå ñî âåð øåí íî
èíîå èç ìå ðå íèå, êî òî ðîå, óâû, íè êàê ñå áÿ íå ïðîÿâ ëÿ ëî â Total
Annihilation (â êî òî ðîì, êàê èç âåñ òíî, ìîæ íî áû ëî ëåã êî äî áû âàòü ìå òàëë
èç ýíåð ãèè, à ýíåð ãèÿ äî áû âà ëàñü â ëþ áîé òî÷ êå êàð òû â ïðàê òè ÷åñ êè
íåîã ðà íè ÷åí íûõ êî ëè ÷åñ òâàõ). 

Kingdoms — ñà ìàÿ êðà ñè âàÿ ñòðà òå ãè ÷åñ êàÿ èã ðà ñîâ ðå ìåí íîñ òè. Ñòðàí -
íûé 3D-äâè æîê Total Annihilation ëèøü çäåñü â ïîë íîé ìå ðå ïðîÿ âèë 
ñâîè äîñ òîèí ñòâà. Ðîñ êîø íûå ïóñ òû íè, ñêà ëû, ãëó áî êîå ìî ðå ñ ëåã êè-
 ìè áà ðàø êà ìè âîëí, äå ðåâüÿ, ïî-íàñ òîÿ ùå ìó òðåõ ìåð íûå ïî ëè ãîí íûå
þíè òû, øè êàð íûå ìà ãè ÷åñ êèå ñïåöýôôåê òû è äà æå ïîä äåð æêà 3D-àê -
ñå ëå ðà òî ðîâ, êî òî ðûå, ïðàâ äà, èñ ïîëü çóþò ñÿ ëèøü äëÿ ñîç äà íèÿ ñî âåð -
øåí íî îñî áî ãî êðà ñè âåé øå ãî âå÷ íî èç ìå íÿþ ùå ãî ñÿ  òó ìà íà, — âñå ýòî
äå ëàåò ãðà ôè êó Kingdoms íåï ðåâ çîé äåí íîé. Íî ÷òî òðå áóåò ñÿ äëÿ òî -
ãî, ÷òî áû âñÿ ýòà ïðå ëåñ òü íîð ìàëü íî ôóí êöèî íè ðî âà ëà? Çà ïóñ òèâ èã ðó
âïåð âûå íà ðå äàê öèîí íîì Pentium II-266, ìû ñìå ëî âðó áè ëè âñå
ñïåöýôôåê òû è âûñ òà âè ëè ìè ëîå ðàç ðå øå íèå 1024X768, è ïî ëó ÷è ëè òà -
êèå òîð ìî çà, ÷òî ñòðàø íî áû ëî ñìîò ðåòü. Ïî òîì ïîñ ìîò ðå ëè íà íèæ -
íþþ ÷àñ òü êî ðîá êè è âûÿñ íè ëè, ÷òî, îêà çû âàåò ñÿ, ñà ìûé ÷òî íè íà åñ -
òü ìè íè ìóì äëÿ ýòî ãî ìîí ñòðà — Pentium 233 ñî âñå ìè âû òå êàþ ùè ìè èç
ýòî ãî ïîñ ëåä ñòâèÿ ìè. Â ðå çóëü òà òå æå ïðèø ëîñü îò êà çàòü ñÿ îò âû ñî êî -
ãî ðàç ðå øå íèÿ è èã ðàòü â îáû÷ íîì 640X480, ÷òî, âïðî ÷åì, îò íþäü íå ëè -
øè ëî áåä íîå òâî ðå íèå äå ñÿò êîâ êðóï íåé øèõ àìå ðè êàí ñêèõ è ÿïîí -
ñêèõ êîð ïî ðà öèé (âñÿ êèõ òàì Intel, 3Dfx, Nvidia, Canopus è ïðî ÷èõ) 
ïðîá ëåì ñ âû òàñ êè âà íèåì èç Kingdoms ñî ëèä íûõ êàä ðî âûõ âå ëè ÷èí.
Áîëü øîå êî ëè ÷åñ òâî þíè òîâ íà ýêðà íå — áå äà. Îáè ëèå äåé ñòâèÿ — òðà -
ãå äèÿ. Ïîä âà ëè âà íèå ê ëè ìè òó â 200 þíè òîâ — êà òàñ òðî ôà. ×òî õî òè òå,
òî è äå ëàé òå. Äðóçüÿ âîò ïîä ñêà çà ëè, ÷òî íà Pentium III èäåò áûñ òðåå 
è äà æå âïîë íå ñòà áèëü íî âû äàåò 20-25 êàä ðîâ. Óâû, ïîï ðî áî âàòü íå 
óäà ëîñü. À ïî êà äàþ åùå îäèí ñî âåò — åñ ëè íåò äå íåã íà íî âûé ïðî -
öåñ ñîð, ïîñ òàâü òå ïî áîëü øå ïà ìÿ òè (íàï ðè ìåð, 128 Ìá) èëè óâå ëè÷ü òå
ðàç ìåð ôàé ëà ïîä êà÷ êè Windows...

Kingdoms, íà âåð íîå, òàê è îñ òà íåò ñÿ íå âïîë íå ïî íÿ òûì è äà ëå êî íå 
ñà ìûì ñïðà âåä ëè âûì îá ðà çîì ïðè íÿ òûì øå äåâ ðîì. ×òî-òî åñ òü â ýòîé
èã ðå òà êîå ìà ãè ÷åñ êîå, ÷òî ïðåî äî ëå âàåò âñå ðàç äðà æå íèå ïî ïî âî äó
òîð ìî æå íèÿ è íåó äîá íî ãî èí òåð ôåé ñà, ÷òî çàñ òàâ ëÿåò ïîã ðó æàòü ñÿ â
ýòîò ñòðàí íûé ìèð âñå ãëóá æå è ãëóá æå... Cavedog óìååò ñîç äà âàòü èã -
ðî âóþ àò ìîñ ôå ðó è äå ëàåò ýòî ëó÷ øå âñåõ èç ñîç äà òå ëåé RTS. È åñ ëè
Blizzard áå ðåò áà ëàí ñîì, à Westwood ÷ó äî âèù íîé äè íà ìè êîé è èã ðà -
áåëü íîñ òüþ, òî â ìà ãè ÷åñ êîì ìàñ òåð ñòâå êîì ïî íîâ êè äè çàé íà, ãðà ôè êè 
è èñ òî ðèè ðå áÿ òàì èç Cavedog íè êàê íå îò êà æåøü. À êîñ òî÷ êó ñî áà êà
íåï ðå ìåí íî ïîé ìàåò. Ïóñ òü íå ñåé ÷àñ, â áó äó ùåì. Âåäü òàê ïðèÿò íî åãî
æäàòü.

Ýòî íå Àéâàçîâñêèé. Ýòî ïðîñòî Kingdoms. À ýòîò êðàñèâûé
êîðàáëèê ëåãêî âàëèò ñòàäà êðàêåíîâ, âîò òîëüêî çàùèòû ïðîòèâ

«àâèàöèè»  íå ïðèäóìàëè...
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Âñå ñþæåòíûå çàñòàâêè â èãðå âûïîëíåíû
ïî âåñüìà îðèãèíàëüíîé, õîòÿ è ïðîñòîé

òåõíîëîãèè. Àâòîðû ïðîñòî èñïîëüçîâàëè â
íèõ ïðàêòè÷åñêè âñå ñâîè àðâîðêè è

äèçàéíåðñêèå äîêóìåíòû. Ïëàâíî
íàåçæàþùèå ñêåò÷è, êàðòèíêè, àíèìèðîâàííûå

ôîíû ëåãêî ââåäóò âàñ â óäèâèòåëüíóþ
àòìîñôåðó Kingdoms.  Íå ñòîëüêî ñðåäñòâî

ýêîíîìèè áþäæåòíûõ ñðåäñòâ, ñêîëüêî
õóäîæåñòâåííûé ïðèåì.

Ñâîåîáðàçíûå öâåòîâûå ðåøåíèÿ
äîáàâëÿþò Kingdoms øèêà. À
ñïåöèàëüíî îïòèìèçèðîâàííûé
ïîä Direct 3D òóìàí íàñòîëüêî
èçÿùåí, íàñêîëüêî âîîáùå ìîæåò
áûòü ñèìïàòè÷íà òàêàÿ
îòâðàòèòåëüíàÿ âåùü, êàê
ïðîêëÿòóùèé fog of war.

À âîò è Ñàìûй Ãëàâíûй — юíèò-êîìàíäèð (на экране его, правда, не
видно). Áåðåæåì, íî â ñëó÷àå íåîáõîäèìîñòè ïðèìåíÿåì åãî
ñêàçî÷íûå ñèëû. Îãíåííîå êîëüöî âîêðóã ëèäåðà (èëè ðÿäîì) ëåãêî
óíè÷òîæàåò ïðàêòè÷åñêè âñå æèâîå â ðàäèóñå ïî÷òè öåëîãî ýêðàíà.
Ïðè÷åì ñòðàäàþò è ñâîè, è ÷óæèå...

Âå ëè êî ëåï íàÿ íà ñû ùåí íàÿ ñî áû òèÿ ìè ñþ æåò íàÿ ëè íèÿ, íå ïîä ðà -
æàå ìàÿ Cavedog`îâ ñêàÿ àò ìîñ ôå ðà, îðè ãè íàëü íûé ãðà ôè ÷åñ êèé
äâè æîê, êà ÷åñ òâåí íàÿ àíè ìà öèÿ, ñâîåîá ðà çèå è óâ ëå êà òåëü íîñ òü âî
âñåõ àñ ïåê òàõ èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà.

×ðåç ìåð íî âû ñî êèå ñèñ òåì íûå òðå áî âà íèÿ, íåñ êîëü êî íå ñëèø êîì
óäà÷ íûõ ðå øå íèé â èí òåð ôåé ñå, недостаток статистики, наличие
небольшого числа явно недоработанной графики.

Ëó÷ øåå èç âñå ãî, ÷òî äå ëàë
Cavedog. Òî åñ òü ëó÷ øå, ÷åì
Total Annihilation. Êîì ïà íèÿ äî -
êà çû âàåò ñêåï òè êàì, ÷òî îíà âñå
åùå íà ïîäúå ìå. Ñëå äóþ ùàÿ
âåð øè íà?
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Ãàëåðåÿ ñïîðòèâíûõ ïðîåêòîâÃÀËÅÐÅß

FIFA 2000

Î ñïîðòèâíûõ èãðàõ âîâñå íå îáÿçàòåëüíî ìíîãî è äîëãî ÷èòàòü. Ïîðîé èõ
äîñòàòî÷íî òîëüêî óâèäåòü...

èñàòü ïðî íåçàêîí÷åííûå
ñïîðòèâíûå èãðû — äåëî íåáëà-
ãîäàðíîå. Âåðèòü îáåùàíèÿì èõ
ðàçðàáîò÷èêîâ — ñåáå äîðîæå.
Ïîëàãàòüñÿ íà îïûò ïðîøëûõ ÷àñòåé
âñåâîçìîæíûõ ñïîðòèâíûõ ñåðèàëîâ

òàêæå íå âûõîä èç ñèòóàöèè. Èìåííî ïîýòîìó
ìû ðåøèëè ïðîñòî ïîìåñòèòüâ îäíîì ìåñòå

âñå äîòóïíûå íàì ñêðèíøîòû èç ñàìûõ
ïåðñïåêòèâíûõ, ïî íàøåìó ìíåíèþ,
ñïîðòèâíûõ èãð è äàòü èì ñâîé êðàòêèé
êîììåíòàðèé. Â ýòîò çàâåòíûé ñïèñîê ñìîãëè
ïîïàñòü äàëåêî íå âñå çàÿâëåííûå ê âûõîäó â
ýòîì ãîäó ñïîðòèâíûåèãðû, íî ýòî. ÿ äóìàþ,
íå áåäà. Âåäü åñëè ìû âäðóã îáíàðóæèì, ÷òî
êàêàÿ-òî íåçàìåòíàÿ ñ âèäó èãðà â ýòîì

«æàíðå», â êîíöå êîíöîâ îêàæåòñÿ äîñòîéíîé
îòäåëüíîãî îïèñàíèÿ, òî íå ñòîèò è
ñîìíåâàòüñÿ, ÷òî îíà îáÿçàòåëüíî ïîïàäåò íà
ñòðàíèöû íàøåãî æóðíàëà. À ïîêà ñìîòðèòå,
ôàíàòû ñïîðòà, è âîñõèùàéòåñü ñâîèìè
áóäóùèìè ëþáèìöàìè. Äðóãîãî òàêîãî ñëó÷àÿ
âàì ìîæåò è íå ïðåäñòàâèòüñÿ.

Ï

Ôóòáîë — ñàìûé ïîïóëÿðíûé âèä ñïîðòà â Ðîññèè, à òîðãîâàÿ ìàðêà
FIFA Soccer ñèìâîëèçèðóåò ñîáîé ñàìûé ïîïóëÿðíûé ñèìóëÿòîð
ôóòáîëà â ìèðå. Ñëåäóÿ òðàäèöèÿì, Electronic Arts, êàê âñåãäà,
ñåðüåçíî ïîäíîâèëà äâèæîê, äîáàâèëà íåñêîëüêî âïå÷àòëÿþùèõ
ýôôåêòîâ (òàê, íàïðèìåð, íà ëèöàõ ôóòáîëèñòîâ áóäóò ïîðîé
ïðîñêàëüçûâàòü âïîëíå ïðàâäîïîäîáíûå ýìîöèè), óëó÷øèëà
îñâåùåíèå è ðàñøèðèëà àðñåíàë ëèã è êîìàíä. 

Ãëàâíîå äîñòîèíñòâî ñåðèè FIFA çàêëþ÷àåòñÿ, íàâåðíîå, â òîì, ÷òî
ñåðèàë íåâåðîÿòíî ïðåäñêàçóåì. È ÷òî ïëîõàÿ èãðà ïîä ìàðêîé FIFA
ó Electronic Arts, ñêîðåå âñåãî, íå âûéäåò íèêîãäà.

Ïåðåä âàìè åäèíñò-
âåííûé ñêðèíøîò, êîòî-
ðûé ìû ñìîãëè îòêîïàòü
ê ôåíîìåíàëüíî óñïåø-
íîìó ñåãîâñêîìó ôóò-
áîëó Virtua Striker 2.
Ñðàçó çàìå÷ó — íà
êàðòèíêå íå Dreamcast,
íî ÷òî-òî î÷åíü ê íåìó
áëèçêîå. Âûéäåò æå
äàííûé èäåàëüíûé
îáðàç÷èê àðêàäíîãî

ôóòáîëà â îêòÿáðå. òîãäà è ïîñìîòðèì êàê Sega ñìîæåò ïåðåâåñòè åãî ñ
èãðîâîãî àâòîìàòà.

Åùå îäèí ïðåäñòàâèòåëü çâåçäíîé ñåðèè Electronic Arts îáåùàåò íà äàííûé
ìîìåíò åùå áîëüøåå, íåæåëè èçíåæåííàÿ ïîä ëó÷àìè ñëàâû FIFA.
Áëåñòÿùèé motion capture, îáèëèå ïîëèãîíîâ, áëåñòÿùèé ïîä ÿðêèì
ñâåòîì ïðîæåêòîðîâ ëåä, ÷ðåçâû÷àéíàÿ ðåàëèñòè÷íîñòü. EA çàÿâëÿåò, ÷òî
íîâûé NHL áóäåò íà ãîëîâó âûøå êîíêóðåíòîâ. Ñêîðî ìû â ýòîì äîëæíû
óáåäèòüñÿ.

Áîðèñ ÐÎÌÀÍÎÂ
Ñåðãåé ÎÂ×ÈÍÍÈÊÎÂ

Èçäàòåëü: EA Sports Ðàçðàáîò÷èê: EA Canada

Virtua Striker 2
Èçäàòåëü: Sega  Ðàçðàáîò÷èê: Sega AM2

NHL 2000
Èçäàòåëü: EA Sports  Ðàçðàáîò÷èê: EA Canada
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NBA Live 2000

Áóäó÷è âñåãäà ñàìîé çàñåêðå÷åííîé ñåðèåé èç âñåõ
èãð EA Sports, NBA Live è íà ýòîò ðàç ïîëíîñòüþ
îïðàâäûâàþò ñåêðåòíîñòü, îêðóæàþùóþ ïðîåêò. Íà
ýòîò ðàç ðåáÿòà èç Electronic Arts ðåøèëè óäåëèòü
îñîáîå âíèìàíèå íà ìèìèêó è ïëàâíîñòü äâèæåíèé
ïåðñîíàæåé. Òåïåðü ó ãåðîåâ Íàöèîíàëüíîé
Áàñêåòáîëüíîé Àññîöèàöèè èìåþòñÿ ãëàçà, ïàëüöû,
áðîâè... È ýòî òåîðåòè÷åñêè íèêàê íå ñêàçûâàåòñÿ íà
èãðîâîì ïðîöåññå. À ÷òî áóäåò íàïèñàíî íà îáðàòíîé
ñòîðîíå êîðîáêè? Ïðàâèëüíî: «Íåâåðîÿòíàÿ
æåñòèêóëÿöèÿ, ïîëíàÿ öâåòîïåðåäà÷à ðàäóæêè
ãëàçà...» È êîãäà îí çàêîí÷èòñÿ, ýòîò ïðîãðåññ?

Èçäàòåëü: EA Sports  Ðàçðàáîò÷èê: EA 

Sega Sports
NBA 2000

NBA 2000 ñòàë ïðåäìåòîì ãîðäîñòè #2 äëÿ
àìåðèêàíñêîãî îòäåëåíèÿ Sega Sports íà ìèíóâøåé
âûñòàâêå E3, ïîñëå ñóìàñáðîäíîãî, õîòü è î÷åíü
êðàñèâîãî àìåðèêàíñêîãî ôóòáîëà. Visual Concepts è
çäåñü âî ìíîãîì ïðåâçîøëà êîíêóðåíòîâ. Ìîäåëè
èãðîêîâ íàñ÷èòûâàþò äî 300 ïîëèãîíîâ, à äâèãàþòñÿ îíè
íàñòîëüêî åñòåñòâåííî, íàñêîëüêî ýòî âîîáùå âîçìîæíî. 

Èçäàòåëü: SEGA   Ðàçðàáîò÷èê: Visual Concepts

$1090.00
$59.00

$95.99
$117.95

$70.00
$99.99

$154.99

$199.99
$179.95

$99.95
$39.95

$320.99
$95.95

$35.99
$19.99

$139.99
$64.99

$109.99
$145.95

$299.99

Joystick Wing Man Extreme
Ïðîèçâîäèòåëü: Logitech

Formula Force GT Joystick Wing Man Extreme
Ïðîèçâîäèòåëü: Thrustmaster Ïðîèçâîäèòåëü: Logitech

Joystick Gamestick Joystick F-22 PRO Formula Sprint
Ïðîèçâîäèòåëü: CH Ïðîèçâîäèòåëü: Thrustmaster Ïðîèçâîäèòåëü: Thrustmaster

Mouse Pilot plus (OEM) 3D Banshee (OEM) Elite Rudars
Ïðîèçâîäèòåëü: Logitech Ïðîèçâîäèòåëü: Creative Ïðîèçâîäèòåëü: Thrustmaster

5x DVD-Rom Fire Bird 2 Sound Blaster Live (OEM)
Ïðîèçâîäèòåëü: Sony Ïðîèçâîäèòåëü: Gravis Ïðîèçâîäèòåëü: Creative

Monster Sound MX 300 (OEM) Miro Video Studio 400 Miro PCTV-TV-òþíåð
Ïðîèçâîäèòåëü: Diamond Ïðîèçâîäèòåëü: Miro Ïðîèçâîäèòåëü: Miro

Wicked 3D Voodoo-2, 12 mb G-200 8 Mb AGP (OEM) Ñòåðåî-î÷êè
Ïðîèçâîäèòåëü: Metabyte Ïðîèçâîäèòåëü: Matrox Ïðîèçâîäèòåëü: Metabyte

Voodoo-3, 2000, AGP
Ïðîèçâîäèòåëü: 3 Dfx

Miro Video ÂÑ-10 plus
Ïðîèçâîäèòåëü: Miro

Çàêàç ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 19.00 áåç âûõîäíûõ

Montego II Quadzilla- ßâëÿåòñÿ óñîâåðøåíñòâîâàíîé

âåðñèåé ïëàòû Montego. Îòëè÷àåòñÿ íàëè÷èåì äîïîëíèòåëü-
íîé ïëàòû, íà êîòîðîé ðàñïîëîæåí àíàëîãîâûé ñòåðåî âûõîä
äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ òèïîâûõ êîëîíîê è öèôðîâîé âûõîä â
ôîðìàòå S/PDIF Coaxial

$119.00
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Ãàëåðåÿ ñïîðòèâíûõ ïðîåêòîâÃÀËÅÐÅß
NBA Courtside 2

ßâëÿÿñü åäèíñòâåííûì ñïîðòèâíûì ïðîåêòîì Nintendo êîíöà ýòîãî ãîäà, NBA Courtside 2 áóäåò
äîñòàòî÷íî ïðîñòî áûòü íå õóæå äðóãèõ ïðåäñòàâèòåëåé æàíðà, ÷òîáû åìó óäàëîñü ïðèãëÿíóòüñÿ
âëàäåëüöàì Nintendo 64. Ê ñ÷àñòüþ, èìåííî ýòî ñ äàííûì
ïðîåêòîì äîëæíî è ñëó÷èòüñÿ.

Èçäàòåëü: Nintendo   Ðàçðàáîò÷èê: Left Field

Ready 2 Rumble

Âñåì íà óäèâëåíèå, ýòîò ÿðêèé àðêàäíûé áîêñ áûë âñòðå÷åí ïîñåòèòåëÿìè Å3, êàê ãîâîðèòñÿ, íà óðà.
Àìåðèêàíöàì â ýòîé èãðå ïîíðàâèëîñü áóêâàëüíî âñå è îíè áûëè ãîòîâû âûñòàèâàòü â î÷åðåäè ïî
íåñêîëüêî ìèíóò. ÷òîáû åùå ïàðó ðàç íàáèòü ïîëèãîííîìó ñîïåðíèêó åãî äåôîðìèðóåìóþ
ôèçèîíîìèþ. À íåêîòîðûå èç íèõ ïîîáåùàëè äàæå êóïèòü ñåáå Dreamcast ëèøü òîëüêî ðàäè èõ
ëþáèìîãî Ready 2 Rumble. Î âêóñàõ, êîíå÷íî, íå ñïîðÿò, íî âñå-òàêè â òàêîé áåøåíîé ïîïóëÿðíîñòè

ýòîé èãðû åñòü ÷òî-òî ñòðàííîå. à ìîæåò ýòî ìû ïðîñòî îòñòàëè îò
æèçíè? ïðîâåðèì äåâÿòîãî ñåíòÿáðÿ.

Èçäàòåëü: Midway   Ðàçðàáîò÷èê: Midway
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ÃÀËÅÐÅß
Knockout Kings 2000

Óæå âî âòîðîé ðàç Elctronic Arts ïûòàåòñÿ
âòåðåòüñÿ â äîâåðèå ê ôàíàòàì áîêñà, àíîíñèðóÿ
ñêîðûé âûõîä ïðîäîëæåíèÿ ñâîåãî ïîïóëÿðíîãî
ìîðäîáîÿ Knockout Kings. ×åñòíî ãîâîðÿ, îò
ïåðâîé ÷àñòè ýòîãî ñåðèàëà ìû áûëè íå â âîñòîðãå
è ïîýòîìó ïðîñòî íå çíàåì ÷òî ìîæíî æäàòü îò åå
ïðîäîëæåíèÿ. Íî óæå ñåãîäíÿ ìîæíî áóäåò òî÷íî
ñêàçàòü, ÷òî êîíêóðåíöèè ó ýòîãî ïðîäêóòà â ýòîì

Èçäàòåëü: EA   Ðàçðàáîò÷èê: EA

WCW Mayhem

Àìåðèêàíñêîå èçäàòåëüñòâî Electronic Arts ðåøèëî
ïðîðâàòüñÿ íà íîâûé äëÿ ñåáÿ ðûíîê, ïðèíåñøèé
åãî ïåðâîîòêðûâàòåëÿì ãèãàíòñêóþ êó÷ó äåíåã. Äëÿ
ýòîãî îíà, â ëó÷øèõ ñâîèõ òðàäèöèÿõ, ïåðåêóïèëà ó
êîíêóðåíòîâ îôèöèàëüíóþ ëèöåíçèþ, è ñòàëà
âêëàäûâàòü â ðåêëàìó ñâîåé âåðñèè áåçóìíî
ïîïóëÿðíîãî â Àìåðèêå ðåñëèíãà ïðîñòî
ñóìàñøåäøèå äåíüãè. Êàêîâ æå áóäåò ðåçóëüòàò âñåõ
ýòèõ àêòèâíûõ äåéñòâèé ìû óèäèì óæå î÷åíü ñêîðî.

Èçäàòåëü: EA   Ðàçðàáîò÷èê: EA



Ãàëåðåÿ ñïîðòèâíûõ ïðîåêòîâÃÀËÅÐÅß
ÑÒ

ÐÀ
ÍÀ

 È
ÃÐ

 
È

Þ
Ë

Ü
 1

99
9

HT
TP

://W
W

W
.G

A
M

EL
A

N
D

.R
U Supercross 2000

Âîò è äî ýòîãî âèäà ñïîðòà äîáðàëèñü ðóêè
ñîçäàòåëåé èãð èç ðàçëè÷íûõ êîìïàíèé. À ÷åì.
ñïðàøèâàåòñÿ, îí õóæå äðóãèõ? Ëèöåíçèþ êóïèòü íà
íåãî íåñëîæíî, ñäåëàòü òàêóþ èãðó âîîáùå ïàðà
ïóñòÿêîâ. È âîò ñðàçó äâà èçäàòåëÿ: Acclaim è EA
îäíîâðåìåííî ðåøèëè âûïóñòèòü äâå àáñîëþòíî
àíàëîãè÷íûå èãðû ïîä ïîõîæèìè íàçâàíèÿìè. À
äëÿ ðàçíîîáðàçèÿ ìû ðåøèëè ïîêàçàòü âàì ðàáîòó
Acclaim, òåì áîëåå ÷òî îíà íàì ïîíðàâèëàñü
áîëüøå.

Èçäàòåëü: Acclaim   Ðàçðàáîò÷èê: Acclaim

028

Âñå, ÷òî òðå áóåò ñÿ îò íà ÷è íàþ ùèõ è ïðî ôåñ ñèî -
íàëü íûõ Õðà íè òå ëåé Ïîä çå ìå ëèé, ýòî ìàê ñè -
ìàëü íî ïîä ðîá íûå è, ÷òî íå ìà ëî âàæ íî, ïðà -
âèëü íûå îò âå òû íà ýòè ïðîñ òûå âîï ðî ñû:

1. Óìåþò ëè Õî çÿå âà ïîä çå ìå ëèé èã ðàòü â
ãîëüô?

2. Êòî èç âà øèõ ñó ùåñ òâ íå òîëü êî íå áîèò ñÿ
îã íåí íîé ëà âû, íî è ñ óäî âîëü ñòâèåì
êó ïàåò ñÿ â íåé?

3. Êàê ñäå ëàòü âà øèõ ñó ùåñ òâ ñ÷àñ òëè âû ìè?

Îò âå òû ïðè ñû ëàé òå ïî àä ðå ñó: 101000 ã. Ìîñ êâà, Ãëàâ ïî÷ òàìï, à/ÿ
652, ñ ïî ìåò êîé «Íà êîí êóðñ Dungeon Keeper 2». Äå ñÿòü ñà ìûõ óäà÷ -
ëè âûõ õðà íè òå ëåé áó äóò íàã ðàæ äå íû öåí íû ìè ïðè çà ìè îò Electronic
Arts è Soft Club, êî òî ðûå áó äóò â òîð æåñ òâåí íîé îá ñòà íîâ êå âðó ÷å -
íû ìíîþ ëè÷ íî âìåñ òå ñ ãà ðàí òèÿ ìè ñîõ ðà íå íèÿ èõ íè÷ òîæ íûõ æèç -
íåé (â ñëó ÷àå âíå çàï íî âîç íèê øå ãî ÷óâ ñòâà ãî ëî äà ÿ çà ñå áÿ íå îò âå -
÷àþ ;-). Äà, è ÷óòü íå çà áûë, äëÿ ïî ëó ÷å íèÿ ïðè çîâ âàì ïðè äåò ñÿ çàõ -
âà òèòü ñ ñî áîé êóïîí ðå ãèñ òðà öèîí íîé êàð òî÷ êè, êî òî ðóþ âû íàé äå -
òå â êî ðîá êå ñ Dungeon Keeper 2!

Ñ íå òåð ïå íèåì æäó âà øèõ ãè ïî òåç,
Âñåã äà âàø, 

Horny.

Dungeon

Keeper 2:

Ñó ïåð êîí êóðñ

Horny

Æóð íàë «Ñòðà íà Èãð» ñîâ ìåñ -
òíî ñ êîì ïà íèÿ ìè Soft Ñlub,

Electronic Arts è Bullfrog
Productions, à òàê æå Âå ëè êèé

è Óæàñ íûé, Îáàÿ òåëü íûé è
Çëî âå ùèé ñó ïåð ìîí ñòð Horny

îáúÿâ ëÿþò êîí êóðñ äëÿ âëà -
äåëü öåâ ëè öåí çèîí íûõ êî ïèé
ñà ìîé òåì íîé, ïðîõ ëàä íîé è

âå ñå ëîé èã ðû ëå òà:
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ÃÀËÅÐÅß

Links Extreme

Íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî ìû óæå ïèñàëè îäíàæäû îá
ýòîì ìíîãîîáåùàþùåì ïðîåêòå, ìû âñå-òàêè
ðåøèëè åùå ðàçîê íàïîìíèòü âàì îá ýòîì
áåçóìíîì «êàê áû ñèìóëÿòîðå ãîëüôà». Òåïåðü,
ïðàâäà, åãî èçäàòåëåì âûñòóïàåò êîðïîðàöèÿ
Microsoft, ÷òî íàâåðíÿêà ñäåëàåò ýòó ñóìàñøåäøóþ
èãðó åùå óâëåêàòåëüíåå è ñìåøíåå ;-)

Èçäàòåëü: Microsoft   Ðàçðàáîò÷èê: Access Software

Sled Storm

Âîò è äîæäàëèñü! Èçâå÷íûé ðàçðàáîò÷èê
ñïîðòèâíûõ èãð — êîìïàíèÿ Electronic Arts
ðåøèëà âçÿòüñÿ çà ðåàëèçàöèþ íåâèäàííîé äîñåëå
ãîíêè íà ñíåãîõîäàõ. Ãîâîðÿò, ÷òî íà äàííûé
ìîìåíò âñå ó íåå â ýòîì íåëåãêîì äåëå èäåò
õîðîøî, è ìû ìîæåì íàäåÿòüñÿ íà ñêîðîå
ïîÿâëåíèå â ïðîäàæå ïåðâîãî êà÷åñòâåííîãî
ñèìóëÿòîðà äàííîãî ñðåäñòâà ïåðåäâèæåíèÿ.

Èçäàòåëü: EA   Ðàçðàáîò÷èê: EA

ÂÏÅÐÂÛÅ!
÷àñòü òèðàæà 
ñïåöâûïóñêà 

áóäåò óêîìïëåêòîâàíà 
ïîëíîé âåðñèåé èãðû 

íà 2 CD-ROM
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7 Studios: Midway 
è ñåìü ñó ìàñ øåä øèõ ãíî ìîâ

å ëåã êî â òîë ÷åå âûñ òà âîê,
ïå ðå ìå øè âàþ ùèõ ñÿ ãðó äàõ
ýëåê òðîí íîé è áó ìàæ íîé
ïî÷ òû, åõèä ëè âî-âåæ ëè âûõ
ïðåññ-ðå ëè çàõ è îò êëè êàõ
èç äà òåëü ñòâ è ðàç ðà áîò ÷è -
êîâ îòûñ êàòü â ýòîé áå çóì -
íîé èí äóñ òðèè ëþ äåé ïî íè -
ìàþ ùèõ, ãðà ìîò íûõ è âñåã -
äà ãî òî âûõ ïî áà çà ðèòü î
òîì, î ñåì ñ ýòè ìè ñòðàí íû -
ìè ðóñ ñêè ìè æóð íà ëèñ òà -
ìè. 

Òîëü êî ëèøü óñ ëû øàâ î òîì, ÷òî çíà ìå íè -
òûé Eric Yeo óõî äèò ñî ñâîå ãî ïðèã ðå òî ãî
ìåñ òå÷ êà â Westwood Studios, ìû íå ìåä -
ëåí íî áîì áàð äè ðî âà ëè ñòà ðî ãî çíà êî ìî ãî
ãðó äîé e-mail’îâ. Íå çà áî ëåë ëè, íå íà äîå ëî
ëè, íå êîí ÷è ëèñü ëè èäåè, íå èñ ÷åç ëè èí òå -
ðåñ ê äå ëó? Ñëà âà Áî ãó, âñå îïà ñå íèÿ îêà çà -
ëèñü íàï ðàñ íû, à ãëàâ íîé äâè æó ùåé ñè ëîé
îêà çà ëàñü æàæ äà ñâî áî äû äåé ñòâèé è ïîë -
íîé íå çà âè ñè ìîñ òè. Çà êîí ÷èâ ðà áî òó íàä
Tiberian Sun è ïîë íîñ òüþ âû ïîë íèâ ñâîè
îáÿ çà òåëü ñòâà ïå ðåä Westwood (äîë ãîæ -
äàí íûé TS óæå ïî÷ òè ïîë ãî äà òåñ òè ðóåò ñÿ, è
äè çàé íåð ñêàÿ ïî ìîùü ïðîåê òó áîëü øå íå
òðå áóåò ñÿ), îí ñî âåð øèë ñìå ëûé øàã — óøåë
ñ ïîñ òà ãëàâ íî ãî äè çàé íå ðà ñòðà òå ãè ÷åñ êî ãî
îò äå ëå íèÿ êîì ïà íèè, è íà ÷àë íî âóþ ôèð ìó
ñ íó ëÿ. Îá ðà çî âàí íàÿ Ýðè êîì è åãî âåð íû -
ìè äðó çÿ ìè êîì ïà íèÿ 7 Studios íàñ ÷è òû -
âàåò âñå ãî ñåìü ÷å ëî âåê, èç êî òî ðûõ ïî
êðàé íåé ìå ðå äâîå î÷åíü õî ðî øî çíà êî ìû
ôà íà òàì êîì ïüþ òåð íûõ èãð — ýòî, ðà çó -
ìååò ñÿ, ñàì Ýðèê, è åãî êîë ëå ãà Lewis
Peterson, áûâ øèé æå ïðî äþ ñåð áîëü øèí -
ñòâà èãð Westwood. 
Âñòðå òèòü ñÿ íàì óäà ëîñü â Ëîñ-Àí äæå ëå ñå, êàê
ðàç âî âðå ìÿ ïðî âå äå íèÿ E3. Íåñ êîëü êî ÷à ñîâ,
ïðî âå äåí íûõ â ïðîõ ëàä íîé êîì íà òå äëÿ ïå ðå -
ãî âî ðîâ, â òî âðå ìÿ êîã äà âîê ðóã íà æà ðå áóð -
ëèò ëþä ñêîå ìå ñè âî — ýòî ÷ðåç âû ÷à íî ðàñ ñëàá -
ëÿþ ùàÿ øòó êà. Íå õî ÷åò ñÿ çà äà âàòü íè êà êèõ
âîï ðî ñîâ, ãëà çà ñà ìè ñî áîé ìåä ëåí íî çàê ðû -
âàþò ñÿ. Ëèøü îñîç íà íèå âàæ íîñ òè ïðîèñ õî äÿ -
ùå ãî çàñ òàâ ëÿåò ñîá ðàòü ñÿ ñ ìûñ ëÿ ìè. Íà äî
âñå-òà êè âû âå äàòü, ÷åì çàé ìóò ñÿ ðå áÿ òà â ñâå -
æåîð ãà íè çî âàí íîé êîì ïà íèè!

Ñòðà íà Èãð: Äà âàé òå ñíà ÷à ëà âåð íåì ñÿ â äà -
ëå êîå ïðîø ëîå è âûÿñ íèì, ïî ÷å ìó æå ýòî
âàì ñòà ëî òàê ïëî õî â Westwood, ÷òî âû ðå -
øè ëè âñåì ñêî ïîì ñâà ëèòü èç ðàé ñêî ãî ãî -
ðî äà Ëàñ-Âå ãà ñà?

Eric Yeo: Íè êàê íå ìî ãó ãî âî ðèòü î
Westwood, êàê îá ýäà êîì çîî ïàð êå. Ìîë,
äåð æàò â êëåò êå, êîð ìÿò ïëî õî è âîîá ùå
æèç íü ñî áà÷üÿ. Ýòà êîì ïà íèÿ âñåã äà äåð æà -
ëàñü íà ýíòó çèàç ìå, ïðàê òè ÷åñ êè âñþ èñ òî -
ðèþ ñâîå ãî ñó ùåñ òâî âà íèÿ íå ñî äåð æà ëàñü
êà êèì-íè áóäü êðóï íûì êîð ïî ðà òèâ íûì
ñïîí ñî ðîì, à ñêî ðåå, ñà ìà ñî äåð æà ëà âñå
áî ëåå è áî ëåå ñêà òû âàþ ùóþ ñÿ âíèç Virgin, è
íàì âñåã äà áû ëî õî ðî øî â Âå ãà ñå. Ïîñ ëå òî -
ãî, êàê íà ñöå íó âûø ëà Electronic Arts ñî
ñâîè ìè êîð ïî ðà òèâ íû ìè ñòàí äàð òà ìè, ðà -
áî òàòü ñòà ëî êàê-òî íåï ðè âû÷ íî. Íåëü çÿ
ñêà çàòü, ÷òî áû ÷òî-òî ñåðüåç íî èç ìå íè ëîñü,
íî íà ëè ÷èå «áîëü øî ãî äÿ äè» íà âåð õó ñòà ëî
ïî òè õîíü êó äà âèòü íà ïñè õè êó. Òîã äà-òî ìû
ñ Ëüþè ñîì è ðå øè ëè ïîñ ëå çà âåð øå íèÿ ðà -
áî òû íàä Tiberian Sun óé òè èç êîì ïà íèè è
ñîç äàòü ñîá ñòâåí íóþ ìà ëåíü êóþ ñòó äèþ. Òàê
è ñëó ÷è ëîñü, ïóñ òü è ÷óòü ðàíü øå âû õî äà íà -
øå ãî ïîñ ëåä íå ãî ñîâ ìåñ òíî ãî ñ Westwood
ïðîåê òà. 

ÑÈ: Ïîñ êîëü êó òå ïåðü âû íè êàê íå ñâÿ çà íû
ñ ðå áÿ òà ìè èç Westwood, äó ìàþ, ìû ìî -
æåì çà äàòü òà êîé âàæ íûé âîï ðîñ. Íàñ êîëü -
êî õî ðîø Tiberian Sun, ïî âà øèì ñîá ñòâåí -
íûì îùó ùå íèÿì? Ýòó èã ðó ìû æäåì óæå
íå âå ðîÿò íîå êî ëè ÷åñ òâî âðå ìå íè, è ðà çî -
÷à ðî âàòü ñÿ â íåé áû ëî áû áîëü øèì óäà -
ðîì. 

Eric Yeo: ß î÷åíü äîë ãî ðà áî òàë íàä ýòèì
ïðîåê òîì, è ñî âåð øåí íî íå ìî ãó îáúåê òèâ -
íî íà íå ãî ñìîò ðåòü. Ñ òî÷ êè çðå íèÿ äè çàé -
íå ðà, â TS ñäå ëà íî î÷åíü ìíî ãîå. Âïåð âûå
íàì óäà ëîñü íàñ òîëü êî ÿð êî âïëåñ òè â èã ðó
ñþ æåò íóþ ëè íèþ, ïîñ òðîèòü âîê ðóã íåå âñå
áåç èñ êëþ ÷å íèÿ ìèñ ñèè, çàê ðó òèòü èí òðè ãó,
äà è ïî ëó ÷èòü äëÿ ñúå ìîê òà êèõ çà ìå ÷à -
òåëü íûõ àê òå ðîâ, êàê íàï ðè ìåð, James Earl
Jones (çíà ìå íè òûé ãî ëîñ Äàð òà Âåé äå ðà â
òðè ëî ãèè StarWars è «ãëàâ íûé äå òåê òèâ
Âñå ëåí íîé» â ñå ðèà ëå î Òåê ñå Ìåð ôè —
ïðèì. ðåä.) Ñ ãðà ôè êîé ìû íåì íîæ êî îò -
ñòà ëè îò ïðîã ðåñ ñèâ íî ãî ÷å ëî âå ÷åñ òâà, íî
â òî æå âðå ìÿ íå âûø ëî åùå òà êîé ñòðà òå -
ãèè, êî òî ðàÿ âûã ëÿ äå ëà áû ëó÷ øå, ÷åì
Tiberian Sun. Âå ðîÿò íî, ïî ãðà ôè êå íàñ
ïðåâ çîé äåò òîëü êî Kingdoms è, âîç ìîæ íî,
Age of Empires II, íî ýòî ñîâ ðå ìåí íàÿ âîë -
íà, íè ÷å ãî ïîñ òûä íî ãî â ýòîì íåò. Çà òî â
TS, áåñ ñïîð íî, ñà ìûå «æè âûå» ëàí äøàô òû

â èí äóñ òðèè.

Lewis Peterson: Ó ìå íÿ íåò íè êà êèõ ñîì -
íå íèé â òîì, ÷òî Tiberian Sun ñòà íåò ïî-
íàñ òîÿ ùå ìó êëàñ ñíîé èã ðîé — ìû âëî æè -
ëè â íåå ñòîëü êî ñèë. È äå íåã, êñòà òè, òî æå
— ýòî ñà ìûé âû ñî êî áþä æåò íûé ïðîåêò
Westwood Studios âñåõ âðå ìåí, îí ñòîèë
ïî ðÿä êà ïÿ òè-øåñ òè ìèë ëèî íîâ äîë ëà ðîâ,
íå ñ÷è òàÿ çàò ðàò íà ðåê ëà ìó, è ýòî òîëü êî
ïðåä âà ðè òåëü íàÿ ñóì ìà, êî òî ðàÿ áû ëà
ïîð òà ÷å íà íà òîò ìî ìåíò, êîã äà ìû ïî êè -
äà ëè êîì ïà íèþ.

ÑÈ: Íà ÷òî æå âû òå ïåðü ðàñ ñ÷è òû âàå -
òå, ðàñ ñòàâ øèñü ñ òà êèì èìå íåì è ñ
òà êè ìè áþä æå òà ìè. È ñ òà êèì èç äà òå -
ëåì?

Eric Yeo: íà øè èã ðû áó äåò èç äà âàòü Midway,
êî òî ðûé õîòü è íå ÿâ ëÿåò ñÿ ñà ìûì êðóï íûì
íå çà âè ñè ìûì èç äà òåëü ñòâîì, íî òåì íå ìå -
íåå âïîë íå ìî æåò îáåñ ïå ÷èòü íà øó êî ìàí -
äó âñåì, ÷òî òðå áóåò ñÿ äëÿ òî ãî, ÷òî áû ñîç -
äàòü äîñ òîé íóþ èã ðó. 

ÑÈ: Ðàñ ñêà æè òå î ïåð âîé èã ðå 7 Studios.

Eric Yeo: Ó÷è òû âàÿ íà øè àì áè öèè îíà æå
ìî æåò ñòàòü è ïîñ ëåä íåé ;-) Ïîñ êîëü êó êðî -
ìå ñòðåò ãè ÷åñ êèõ èãð ìû áîëü øå íè ÷å ãî äå -
ëàòü íå óìååì, è ãëàâ íîå, íå õî òèì, âû áîð
æàí ðà íå áûë äëÿ íàñ ïðîá ëå ìîé. Îä íà êî
ýòà èã ðà ñî âåð øåí íî òî÷ íî íå áó äåò ïî õî æà
íà Command & Conquer. Åñ ëè áû ÿ õî òåë è
äàëü øå äå ëàòü ñèê âå ëû C&C, ÿ áû ñîâ ðå øåí -
íî òî÷ íî îñ òàë ñÿ â Westwood. Íàø ïðîåêò
áó äåò ñîç äà âàòü ñÿ äëÿ íî âîé ïðèñ òàâ êè
Sony, êî òî ðóþ ïî êà íà çû âàþò Next
Generation PlayStation, íó è äëÿ PC, ðà çó -
ìååò ñÿ. Íî ýòî áó äåò èìåí íî ïðèñ òà âî÷ íàÿ
ñòðà òå ãèÿ, ñî âåð øåí íî íå ïî õî æàÿ íà òå,
÷òî âû õî äÿò â îã ðîì íûõ êî ëè ÷åñ òâàõ íà
ïåð ñî íàëü íîì êîì ïüþ òå ðå. Òàì áó äåò
ìåíü øå þíè òîâ, è îíè áó äóò áîëü øå ïî õî æè
íà ãå ðîåâ, ÷åì íà ñòàí äàð òíûé âèä òåõ íè êè.
Òî åñ òü, ó êàæ äî ãî áó äåò ñâîÿ èñ òî ðèÿ, ñâîè
õà ðàê òå ðèñ òè êè, ñâîè ñïî ñîá íîñ òè. Â òî æå
âðå ìÿ ìû íå ïû òàåì ñÿ ñäå ëàòü X-Com èëè
Final Fantasy Tactics. Ñîõ ðà íèòü äè íà ìè÷ íîñ -
òü è ðàç íîîá ðàç íîñ òü C&C — îä íà èç íà øèõ
ïåð âîñ òå ïåí íûõ çà äà÷.

ÑÈ: Òî åñ òü, âû äå ëàå òå ýäà êèé ñâîåîá ðàç íûé
C&C «ïîä ìèê ðîñ êî ïîì»?

Eric Yeo: Ìîæ íî è òàê ñêà çàòü. Ìû ñòà ðàåì ñÿ
ñêîí öåí òðè ðî âàòü ñÿ íà êàæ äîì êîí êðåò íîì
÷å ëî âå êå, êî òî ðûé ïðè íè ìàåò ó÷àñ òèå â ñðà -
æå íèè. Èí òåð ôåéñ èã ðû áó äåò ÷ðåç âû ÷àé íî
ïðîñò, è äà æå ó âëà äåëü öåâ PlayStation 2, íà -
äåþñü, íå áó äåò âû çû âàòü íà ðå êà íèé. ß ïî êà
íå ìî ãó ðàñ êðû âàòü ìíî ãî äå òà ëåé, è äà æå
íàç âà íèÿ ìû, ÷åñ òíî ãî âî ðÿ, ïî êà íå ïðè äó -
ìà ëè.

ÑÈ: Íàñ êîëü êî óäîá íî âàì ðà áî òàòü ñ
Midway è Sony? Êà êî âî âà øå ìíå íèå î
PlayStation 2, åñ ëè, êî íå÷ íî, âû óæå óñ ïå ëè
õîòü íåì íî ãî ïðèñ ìîò ðåòü ñÿ ê ýòîé ïëàò -
ôîð ìå.

Lewis Peterson: Ñ Midway îò íî øå íèÿ ó
íàñ ñêëà äû âàþò ñÿ î÷åíü íåï ëî õî, ïî êðàé -
íåé ìå ðå äëÿ àì áè öèîç íûõ ðàç ðà áîò ÷è -
êîâ, íå óñ ïåâ øèõ âû ïóñ òèòü íè îä íî ãî
ïðîåê òà (ïðîø ëûå çàñ ëó ãè íå â ñ÷åò). ×òî
êà ñàåò ñÿ PlayStation 2, òî åñ ëè âû ãî âî ðè òå
î development kit’àõ, òî àìå ðè êàí ñêèì
ðàç ðà áîò ÷è êàì èõ îáå ùàþò ïðå äîñ òà âèòü
ëèøü â ñåí òÿá ðå, òàê ÷òî âðå ìå íè åùå
ìàñ ñà. Âïðî ÷åì, ìû åç äè ëè â ßïî íèþ íà
ïðå çåí òà öèþ Next Generation PlayStation,
è ñó äÿ ïî òåõ íî ëî ãè ÷åñ êèì äåì êàì, ïëàò -
ôîð ìà íà ìíî ãîå ñïî ñîá íà. Òåì íå ìå -
íåå, íàñ íåñ êîëü êî ñìó ùàåò íà ëè ÷èå ñðà çó

äâóõ ïðî öåñ ñî ðîâ (Emotion Engine è
Graphics Synthesizer — ïðèì. ðåä.), ïîä
êàæ äûé èç êî òî ðûõ ïðè äåò ñÿ îï òè ìè çè ðî -
âàòü êîä èã ðû — ýòî íåì íîæ êî ïî õî æå íà
PC ñ 3D-àê ñå ëå ðà òî ðîì, íî ïîë íî ìî ÷èÿ ïî
ãðà ôè êå çäåñü ðàï ðå äå ëå íû äà ëå êî íå òàê
ÿâ íî, êàê â ñëó ÷àå ñ ïåð ñî íàëü íû ìè êîì -
ïüþ òå ðà ìè. Äó ìàþ, ñ òå íè ÷åñ êîé òî÷ êè
çðå íèÿ âñå ïðîÿñ íèò ñÿ óæå â ñà ìîì ñêî -
ðîì âðå ìå íè.

ÑÈ: Â ïðåññ-ðå ëè çàõ, ïîñ âÿ ùåí íûõ âà øå ìó
ñîò ðóä íè ÷åñ òâó ñ Midway ñêà çà íî, ÷òî âû ðà -
áî òàå òå íàä ìóëü òèï ëàò ôîð ìåí íûì ïðîåê -
òîì. Ýòî çíà ÷èò, ÷òî âû âû ïóñ òè òå ñâîþ èã ðó
íà PC è PlayStation II, èëè åùå è íà äðó ãèõ
ïëàò ôîð ìàõ?

Lewis Peterson: Ñëîæ íî ñêà çàòü. Ìû âïîë íå
óäîâ ëåò âî ðå íû Dreamcast, îä íà êî íå âïîë íå
óâå ðå íû, ÷òî íàø ïðîåêò, êî òî ðûé áó äåò çà -
êîí ÷åí ëèøü â 2001 ãî äó, áó äåò âû ïó ùåí íà
ýòîé ïëàò ôîð ìå — ãðà ôè ÷åñ êè èã ðà áó äåò
ñèëü íåå âñå ãî, íà ÷òî ïî êðàé íåé ìå ðå ñå ãîä -
íÿ ñïî ñî áåí Dreamcast. À ÷òî êà ñàåò ñÿ
Dolphin, òî Nintendo äîñ òà òî÷ íî ïðîñ òî äàòü
íàì çíàê, ÷òî ýòîé ïëàò ôîð ìå íàø ïðîåêò íå
ïîâ ðå äèò ;-)

ÑÈ: Âà øà êî ìàí äà íà çû âàåò ñÿ 7 Studios ïî -
òî ìó, ÷òî âàñ âñå ãî ñå ìå ðî. Áó äå òå ëè âû
ðàñ øè ðÿòü ñÿ, ïðèã ëà øàòü íî âûõ ðà áîò íè -
êîâ?

Eric Yeo: Ìû çäåñü ïî÷ òè ñåìüÿ, è íå õî òèì
ðàç ðàñ òàòü ñÿ äî îã ðîì íûõ ðàç ìå ðîâ. Âîç -
ìîæ íî, ïà ðà-òðîé êà ÷å ëî âåê ê íàì â áó äó -
ùåì è ïðè ñîå äè íèò ñÿ, íî åñ ëè âû áåñ ïî êîè -
òåñü î íàç âà íèè, òî îíî òî÷ íî óæå íå èç ìå -
íèò ñÿ. Áó äåì ãî âî ðèòü, ÷òî êîã äà â êîì ïà íèè
íå ðà áî òà ëè òå ïîë òî ðû òû ñÿ ÷è ÷å ëî âåê, ÷òî
ðà áî òàþò ñåé ÷àñ, îíà íà çû âà ëàñü 7 Studios,
ïî òî ìó ÷òî êîã äà-òî åå îñ íî âà ëà ñå ìåð êà ñó -
ìàñ øåä øèõ ãåé ìå ðîâ.

ÑÈ: Ñïà ñè áî çà áå ñå äó, äåð æè òå íàñ â êóð ñå
âñåõ íî âîñ òåé.

Eric Yeo: Íåï ðå ìåí íî. À â èã ðó ìû îáÿ çà -
òåëü íî çà ñó íåì êà êî ãî-íè áóäü ñîë äà òà ñ ëè -
öîì âà øå ãî ðå äàê òî ðà. 

Lewis Peterson: Ëó÷ øå óæ ìû íà çî âåì â
÷åñ òü âà øå ãî æóð íà ëà êà êîé-íè áóäü èç
þíè òîâ ;-) Ïðèÿò íî, êîã äà ïî ãî âî ðèòü ñ òî -
áîé ïðè ëå òàþò ÷å ðåç ïî ëî âè íó çåì íî ãî
øà ðà.

ñåðãåé ÎÂ×ÈÍÍÈÊÎÂ (ovch@gameland.ru)ÝÊÑÏÅÐÒ:

Í

Eric Yeo: íà øè èã ðû áó äåò èç äà âàòü Midway, êî òî ðûé õîòü è íå ÿâ -
ëÿåò ñÿ ñà ìûì êðóï íûì íå çà âè ñè ìûì èç äà òåëü ñòâîì, íî òåì íå ìå -
íåå âïîë íå ìî æåò îáåñ ïå ÷èòü íà øó êî ìàí äó âñåì, ÷òî òðå áóåò ñÿ äëÿ
òî ãî, ÷òî áû ñîç äàòü äîñ òîé íóþ èã ðó. 
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àðîä â Electronic Arts âðåìåíè
äàðîì íå òåðÿåò. Ïîëó÷èâ
âñåìèðíîå ïðèçíàíèå íåñêîëüêî
ëåò íàçàä çà ñâîþ çàìå÷àòåëüíóþ

èãðó Need For Speed, îíè ïðèíÿëèñü
ìåòîäè÷íî ðàçðàáàòûâàòü ýòó çîëîòóþ
æèëó. Ïîÿâèëèñü Need For Speed II, ÷óòü
ïîçæå Need For Speed III. Ñîâñåì
íåäàâíî ñâåò óâèäåëà Need For Speed
IV: Road Challenge. À ñêîðî ñîçäàòåëè
ýòèõ øåäåâðîâ ñîáèðàþòñÿ
îñ÷àñòëèâèòü ïîêëîííèêîâ
êà÷åñòâåííûõ ãîíîê, äà è âñåõ
àâòîðîìàíòèêîâ íîâîé èãðîé: Need
For Speed: Motor City.

Íà÷èíàÿ ñ ñàìîé ïåðâîé Need For
Speed è çàêàí÷èâàÿ Need For Speed:
High Stakes, èãðîêàì ïðåäëàãàëàñü
âîçìîæíîñòü î÷óòèòüñÿ çà ðóëåì
àâòîìîáèëÿ, êîòîðûé, ÷åãî óæ ãðåõà
òàèòü, íàâðÿä ëè êîãäà-íèáóäü
ïîÿâèòñÿ â èõ ðåàëüíîé æèçíè.
Lamborghini Diablo, Jaguar, Porsche —
ñóïåð-äèçàéí, ñïëþñíóòûå êóçîâà,
íèçêàÿ ïîäâåñêà. Êðàñîòà, äà íå òà...

NFS: Motor City ïåðåíîñèò èãðîêîâ
âî âðåìåíà, êîãäà áûëè ïîïóëÿðíû
àâòîìîáèëüíûå êèíîòåàòðû ïîä
îòêðûòûì íåáîì. Òðóäîâîé íàðîä
(ïðåèìóùåñòâåííî àìåðèêàíñêèé)
ïðîâîäèë ñâîè âûõîäíûå, âûåçæàÿ íà
ïèêíèêè íà îãðîìíûõ ðîçîâûõ
êàäèëëàêàõ. Æàðêèìè èþíüñêèìè
âå÷åðàìè òîëïû êàòàþùèõñÿ ïî
óëèöàì ðåáÿò çàìàíèâàëè â ñâîè
ðàçíîöâåòíûå ìàøèíû ñ îòêðûòûì
âåðõîì òàêèå æå òîëïû äåâóøåê, ïîñëå
÷åãî, ðàäîñòíî ïîâèçãèâàÿ, íåñëèñü ê
áëèæàéøèì çàðîñëÿì ñåêâîé.
Âðåìåíà ìåíÿþòñÿ, ìåíÿþòñÿ ìåñòà
ðàáîòû, æåíùèíû ïðèõîäÿò îäíà çà
äðóãîé, ïî òåëåâèäåíèþ óæå äàâíî íå
ïîêàçûâàþò íè÷åãî èíòåðåñíîãî... Íî
ìàøèíû, êîòîðûå ìû ëþáèëè,
îñòàþòñÿ âñå òàêèìè æå âå÷íî
ìîëîäûìè, ñâåðêàþùèìè õðîìîì
êðàñàâöàìè. Äà, áûëè «òà÷êè» â íàøå
âðåìÿ — áîãàòûðè, êîòîðûå ìîãëè
ðàçíåñòè ïî÷òè ëþáîå ïðåïÿòñòâèå íà
ñâîåì ïóòè, à ïîòîì ëåãêî áûòü
ïðèâåäåííûìè â ïåðâîíà÷àëüíûé âèä
çà íåñêîëüêî ÷àñîâ ðàáîòû â ãàðàæå.
Íå òî ÷òî ñîâðåìåííûå îáðàçöû,
ñîçäàííûå ëèøü äëÿ ìîäíûõ
àâòîñàëîíîâ, äà äëÿ ïîåçäîê ïî
èäåàëüíûì äîðîãàì, ñ îáÿçàòåëüíûì
åæå÷àñíûì êîíòðîëåì â òåõöåíòðàõ.
Âåðîÿòíî, ïðèìåðíî òàê äóìàëè
ðàçðàáîò÷èêè, ñîçäàâàÿ NFS: Motor
City — èãðó, ïåðåíîñÿùóþ íàñ çà

øòóðâàëû ðåòðî-àâòîìîáèëåé.

Ðàçóìååòñÿ, ÷åñòíûå è ïðàâèëüíûå
àìåðèêàíöû (áûâàþò è òàêèå, è íèêòî
íå âèíîâàò, ÷òî îíè íàì ñ âàìè íå
âñòðå÷àëèñü) èç Electronic Arts íå
ìîãëè ïðîñòî òàê ñîçäàòü èãðó ñ
ñàìûìè çàìå÷àòåëüíûìè
ïðåäñòàâèòåëÿìè àâòîìîáèëüíîãî
ïëåìåíè â ãëàâíûõ ðîëÿõ. Õîðîøî, ÷òî
äåíåã ó êîìïàíèè îêàçàëîñü ìíîãî, è
îíà ñìîãëà âûêóïèòü ëèöåíçèè íà
èñïîëüçîâàíèå â NFS: Motor City àæ
ñîðîêà àâòîìîáèëåé, êîãäà-òî
ðàññåêàâøèõ íà ñâîèõ ÷åòûðåõ
ïðîñòîðû ñòðàíû «ðàâíûõ
âîçìîæíîñòåé». Â ïî÷åòíûé ñïèñîê
âîøëè òàêèå ÷óäåñà áóðæóèíñêîãî
àâòîìîáèëåñòðîåíèÿ, êàê Ford Coupe
îáðàçöà 1932 ãîäà, Chevrolet Sport Bel-
Air Sport Coupe èç äàëåêîãî 1957-ãî,
Corvette Stinray èç 1963-ãî, Pontiac
GTO, ñîçäàííûé â 1966-îì, è ìå÷òà
âñåõ íàñòîÿùèõ ãîíùèêîâ è äàæå
îäíîé æåíùèíû-çóáíîãî òåõíèêà —
Mustang Boss 302 (1970). Àáñîëþòíî
âñå àâòîìîáèëè ÿâëÿþòñÿ òî÷íûìè
êîïèÿìè ðåàëüíûõ ìàøèí è âîáðàëè â
ñåáÿ âñå, íà÷èíàÿ ñ âíåøíåãî âèäà è
çàêàí÷èâàÿ óíèêàëüíûìè
ôèçè÷åñêèìè ìîäåëÿìè. Êðîìå òîãî,
ó÷òåíî è òî, êàêîãî êà÷åñòâà áûëè ýòè
êîðîëè äîðîã. Â êà÷åñòâå âîäèòåëÿ âû
ñìîæåòå ïîïàñòü çà ðóëü î÷åíü
ìîùíîãî àãðåãàòà, ñïîñîáíîãî ðàçâèòü
ôàíòàñòè÷åñêóþ ñêîðîñòü (ïî ìåðêàì
âðåìåí åãî ñîçäàíèÿ), íî
îäíîâðåìåííî ÿâëÿþùåãîñÿ äîâîëüíî
êàïðèçíûì ìåõàíèçìîì. Åãî ïðÿìîé
ïðîòèâîïîëîæíîñòüþ ñòàíåò
íàäåæíûé, êàê ñîâåòñêèé òàíê,
Thunderbird, íå îòëè÷àþùèéñÿ
íåâåðîÿòíûìè ñêîðîñòíûìè
õàðàêòåðèñòèêàìè, íî è íå òðåáóþùèé
çà ñîáîé ïðàêòè÷åñêè íèêàêîãî óõîäà.

Î÷åíü ïðèÿòíûì ìîìåíòîì â NFS:
Motor City îáåùàåò ñòàòü ñèñòåìà
íàñòðîéêè êàæäîãî àâòîìîáèëÿ ïîä
ãîíî÷íûå íóæäû ëþáîãî âîäèòåëÿ. Â
çàâèñèìîñòè îò ñâîåãî èçëþáëåííîãî
ñòèëÿ åçäû âû ñìîæåòå ñîçäàòü
ìàøèíó, êîòîðàÿ ñòàíåò
íåîòúåìëåìîé ÷àñòüþ îðãàíèçìà, è,
íàõîäÿñü âíå âèðòóàëüíîé ðåàëüíîñòè,
âû áóäåòå ïîñòîÿííî ëîâèòü ñåáÿ íà

ìûñëè, ÷òî ó âàñ íå õâàòàåò ÷åãî-òî
î÷åíü âàæíîãî... Íî ÷òîáû ïðåâðàòèòü
ñåðèéíûé Corvette Stinray èëè Pontiac
GTO â óíèêàëüíóþ ãîíî÷íóþ ñèñòåìó,
âèäåííóþ êîãäà-òî âî ñíå, ïðèäåòñÿ
íåìàëî ïîòðóäèòüñÿ â ãàðàæå. Â NFS:
Motor City èçìåíÿòü è íàñòðàèâàòü
ìîæíî áóêâàëüíî âñå. «Âñïîìíèòå
êàêóþ-íèáóäü äåòàëü èëè ýëåìåíò â
àâòîìîáèëå è âû ïî÷òè íàâåðíÿêà
íàéäåòå â íàøåé èãðå
ñîîòâåòñòâóþùóþ îïöèþ äëÿ åãî
êàëèáðîâêè,» — ãîâîðèò îäèí èç
òåõíè÷åñêèõ ñïåöèàëèñòîâ Electronic
Arts. Íà÷èíàÿ ñ ðåãóëèðîâêè
îòäåëüíûõ áëîêîâ äâèãàòåëÿ è
êîðîáêè ïåðåäà÷ è íå çàêàí÷èâàÿ
íàñòðîéêîé ðåññîð è ïîäâåñêè —
ïåðåáðàòü ìîæíî âåñü àâòîìîáèëü. Â
èòîãå ìîæíî ñîçäàòü ÷óäî òåõíèêè,
êîòîðîå áóäåò ñïîñîáíî ðàçãîíÿòüñÿ
äî 100 ìèëü â ÷àñ áóêâàëüíî çà
íåñêîëüêî ñåêóíä. Íî ñêîëüêî áû âû íè
êîâûðÿëèñü âî âíóòðåííîñòÿõ ñâîåãî
æåëåçíîãî äðóãà, îí íèêîãäà íå
ñìîæåò ñòàòü õîçÿèíîì äîðîãè áåç
ñòèëüíîãî îôîðìëåíèÿ. Ïîýòîìó â
èãðå ìîæíî áóäåò ïðèáåãíóòü ê
óñëóãàì õóäîæåñòâåííîãî ñàëîíà è
ðàñïèñàòü îòðàäó äóøè, ñâåò î÷åé
ñâîèõ âî âñå öâåòà ðàäóãè, óêðàñèòü
êðûëüÿ ÿçûêàìè ïëàìåíè, ïîêðûòü
êàïîò è êðûøó êåëüòñêèì
îðíàìåíòîì. Äëÿ ïóùåãî ýôôåêòà
ñòîèò ñìåíèòü ñòàíäàðòíûé ãóäîê íà
îðèãèíàëüíûé êëàêñîí è ïîñòàâèòü
íîâûé ãëóøèòåëü, äàáû óæå ïî çâóêàì
âñåì áûëî ÿñíî, ÷òî ê íèì äâèæåòñÿ
Õîçÿèí.

Íî íå ñëåäóåò äóìàòü, ÷òî, ïîïàâ â
NFS: Motor City, ìîæíî áóäåò
âûáðàòü ìàøèíó è òóò æå ïðåâðàòèòü
åå â ñâîþ ìå÷òó. Âîâñå íåò. Ñ ñàìîãî
íà÷àëà èãðîêàì ïðåäëîæàò íà âûáîð
íåñêîëüêî êó÷ ìåòàëëîëîìà, êîòîðûì
ïðåäñòîèò ñòàòü íàñòîÿùèìè
Àâòîìîáèëÿìè. Êàê ýòî ïðîèçîéäåò?
Î÷åíü ïðîñòî: ðàçðàáîò÷èêè íàêîíåö-
òî âêëþ÷èëè â èãðó ñèñòåìó äåíåæíûõ
öåííîñòåé. Èãðîêè íà÷èíàþò æèòü â
Ãîðîäå Ìîòîðîâ èìåÿ çà äóøîé ëèøü
íåñêîëüêî äîëëàðîâ, à òàêæå
âîçìîæíîñòü ïîñåùàòü àóêöèîíû ïî
ïðîäàæå ïîäåðæàííûõ àâòîìîáèëåé è

èõ îòäåëüíûõ ÷àñòåé. Íî âåäü õî÷åòñÿ
âñåãî. Ìíîãî è ñðàçó. Íî äåíåã íåò.
Ñëåäîâàòåëüíî, èõ íàäî çàðàáîòàòü.
Âûâîä î òîì, êàê ýòî ñäåëàòü â
àâòîìîáèëüíîì ñèìóëÿòîðå,
íàïðàøèâàåòñÿ ñàì ñîáîé — êîíå÷íî
æå, ó÷àñòâîâàòü â ãîíêàõ è ïîáåæäàòü!
Ïðè÷åì ñòàâêàìè â çàåçäàõ ìîæåò
áûòü ïî÷òè âñå ÷òî óãîäíî: õîòü
âå÷íîçåëåíûå êóïþðû, õîòü çàíàâåñêè
äëÿ îêîí âàøåãî ëàñêîâîãî è íåæíîãî
çâåðÿ.

Â îòëè÷èå îò ñâîåãî áëèæàéøåãî
êîíêóðåíòà — Trans Am Racing ‘68-’72
(GT Interactive), â êîòîðîì ïîäîáðàíû
àâòîìîáèëè ñòðîãî îïðåäåëåííîãî
âðåìåííîãî ïåðèîäà è ñîñòÿçàíèÿ
ïðîõîäÿò íà ñïåöèàëüíûõ ñïîðòèâíûõ
ñîîðóæåíèÿõ, NFS: Motor City
îáëàäàåò äâóìÿ âàðèàíòàìè
ñîðåâíîâàíèé. Ïåðâûì ÿâëÿþòñÿ
óëè÷íûå çàåçäû, âî âðåìÿ êîòîðûõ
èãðîêàì ïðåäñòîèò ñîðåâíîâàòüñÿ íà
óçêèõ è èçâèëèñòûõ óëî÷êàõ Ãîðîäà
Ìîòîðîâ. Àëüòåðíàòèâîé åìó
âûñòóïàþò îôèöèàëüíûå ãîíî÷íûå
òðàññû îáùèì ÷èñëîì 13,
ïîäãîòîâëåííûå ñïåöèàëüíî äëÿ
ïîäîáíûõ çàåçäîâ.

Åùå îäíîé ïðîñòî çàìå÷àòåëüíîé
îñîáåííîñòüþ NFS: Motor City ñòàíåò
ðåæèì ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîé èãðû.
Åñëè âñå áóäåò âûïîëíåíî òàê, êàê
îáåùàþò ïðåäñòàâèòåëè
Electronic Arts, òî èãðà ñîçäàñò
íàñòîÿùåå îáùåñòâî Ãîðîäà
Ìîòîðîâ. Ïîìèìî ó÷àñòèÿ â
ñîñòÿçàíèÿõ èãðîêè ñìîãóò
ïðîäàâàòü è ïîêóïàòü ñâîè
àâòîìîáèëè. Ïîñëå òÿæåëîãî
ãîíî÷íîãî äíÿ ìîæíî áóäåò
çàãëÿíóòü â êàêîå-íèáóäü
âèðòóàëüíîå êàôå íà êîëåñàõ,
äàáû ëþäåé ïîñìîòðåòü è ñâîþ
ìàøèíó ïîêàçàòü. À åñëè â ñâåò
âûáèðàòüñÿ ëåíü, òî ñòîèò

ïðîñòî îòêèíóòüñÿ íà êîæàíîå êðåñëî
ñâîåãî êàäèëëàêà, âêëþ÷èòü
ñïîêîéíóþ ìóçûêó, îáíÿòü ïîäðóãó, íó
à äàëüøå ïî îáñòîÿòåëüñòâàì (äëÿ
èíôîðìàöèè: çàäíèå ñèäåíüÿ ó
ïîäîáíûõ ìàøèí ïðîñòî îãðîìíûå).

Èãðà ñîçäàåòñÿ íà äâèæêå ïîñëåäíåãî
øåäåâðà Electronic Arts — Need For
Speed: Road Challenge, ïîýòîìó óæå
ñåé÷àñ ìîæíî ñêàçàòü, ÷òî ñ òî÷êè
çðåíèÿ ãðàôèêè, ôèçè÷åñêîé ìîäåëè
è çâóêîâîãî îôîðìëåíèÿ NFS: Motor
City áóäåò áåçóêîðèçíåííà.
Âñåâîçìîæíûå ñâåòîâûå ýôôåêòû,
ðàäóþùèå âçãëÿä ìåëî÷è âðîäå äûìà
èç ïîä êîëåñ, èíòåðàêòèâíîå
îêðóæåíèå — âñå ãîâîðèò îá ýòîì.

Ïîõîæå, ÷òî ïîáåäíîå øåñòâèå ñåðèè
Need For Speed ïî êîìïüþòåðàì âñåõ
öåíèòåëåé îòëè÷íûõ èãð ïðîäîëæèòñÿ
âìåñòå ñ Need For Speed: Motor City.
Çíàÿ Electronic Arts, ñîìíåâàòüñÿ â
ýòîì íå ïðèõîäèòñÿ.

Need For Speed: Motor City
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Need For Speed: Motor City
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: àâòîãîíêè
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ: Electronic Arts
ÎÍËÀÉÍ: http://www.ea.com/
ÂÛÕÎÄ: çèìà 1999



Á
ûñ òðîâ ðà ùàþ ùèé ñÿ ìèð Septerra íå îñ -
òà íàâ ëè âàë ñÿ íè íà ñå êóí äó, êàê, âïðî -
÷åì, íå îñ òà íàâ ëè âà ëàñü â ðà áî òå íàä
ñâîèì ïðîåê òîì è êî ìàí äà Valkyrie

Studios. Çà ïîñ ëåä íèå íåñ êîëü êî ìå ñÿ öåâ ðàç -
ðà áîò ÷è êàì óäà ëîñü íàé òè èç äà òå ëÿ â ëè öå
êîì ïà íèè Monolith, è òå ïåðü ñóäü áà Septerra
Core âûã ëÿ äèò áî ëåå îï ðå äå ëåí íîé. 

Septerra­ Core — ïåð ñïåê òèâ íûé ïðîåêò â
æàí ðå RPG, èí ñïè ðè ðî âàí íûé êëàñ ñè ÷åñ êè ìè
ÿïîí ñêè ìè ñå ðèà ëà ìè-ðî ëå âè êà ìè a la Final
Fantasy è Zelda. Ãî âî ðÿ ìå íåå àá ñòðàê òíî —
ýòî îã ðîì íûé è òùà òåëü íî ïðî ðà áî òàí íûé
èã ðî âîé ìèð, ñðàâ íè ìûé ïî ðàç ìå ðàì ñ ìè -
ðîì Baldur’s Gate, ñ íå ìå íåå òùà òåëü íî ïðî -
ðà áî òàí íû ìè ïåð ñî íà æà ìè è â ñî âåð øåí ñòâå
âû âå ðåí íûì ñþ æå òîì. È âñå ýòî â êðà ñî÷ íîì

ïðî ôåñ ñèî íàëü íîì àíè ìå-èñ ïîë íå íèè...

Ñ áîëü øèì ñî æà ëå íèåì ïðè õî äèò ñÿ ïðèç íàòü,
÷òî ÿïîí ñêèå ðî ëå âè êè ïî ðÿ äó ìà ëîâ ðà çó ìè -
òåëü íûõ ïðè ÷èí ïîëü çóþò ñÿ ó íàñ íà ðî äè íå
ãî ðàç äî ìåíü øåé ïî ïó ëÿð íîñ òüþ, íå æå ëè íà -
áèâ øèå îñ êî ìè íó «êëàñ ñè ÷åñ êèå» AD&D’øíûå
ïðåä ñòà âè òå ëè æàí ðà. ×åì îáúÿñ íÿåò ñÿ ýòîò
ôàêò? Âå ðîÿò íî, ïðè âû÷ íûì ñòå ðåî òè ïîì,
÷òî RPG — ýòî äëèí íûé ìå÷ â ïðà âîé ðó êå, øè -
ïî âàí íûé ùèò — â ëå âîé, ïàëü öû îá âå øàí -
íûå êîëü öà ìè ñ àò ðè áó òà ìè «ïëþñ ñêîëü êî-òî
ê òî ìó-òî», è â äî âåð øå íèå âñå ìó full plate
mail, êî òî ðûé êðà ñóåò ñÿ íà áî ãà òûð ñêîì òå ëå,
óâåí ÷àí íûé ìàñ ñèâ íûì øëå ìîì ñ íåèç ìåí -
íîé êèñ òî÷ êîé. ×òî-òî çà áûë? Àõ äà, åùå óé ìà
êâåñ òîâ, íåñ êîëü êî äå ñÿò êîâ ñïåë ëîâ, ïðîð âà
ìîí ñòðîâ è... Äà, âïðî ÷åì, óæå äîñ òà òî÷ íî —

íó ÷åì âàì íå êëàñ ñè ÷åñ êèé ïðè ìåð RPG?

Äðó ãîå äå ëî ÿïîí ñêèå ðî ëå âûå èã ðû. Â íèõ àê -
öåíò ñäå ëàí íå ñòîëü êî íà õà ðàê òå ðèñ òè êè
ïåð ñî íà æåé è íà ñðåä ñòâà èõ ïî âû øå íèÿ (õî òÿ
è ýòî ïðè ñóò ñòâóåò â ïîë íîì íåîá õî äè ìîì
îáúå ìå), ñêîëü êî íà ïî-íàñ òîÿ ùå ìó ãëó áî êóþ
ïðî ðà áîò êó õà ðàê òå ðîâ ãå ðîåâ, èõ áèîã ðà -
ôèé, ìî òè âè ðîâ êó èõ äåé ñòâèé è ëè÷ íîñ òíûå
êà ÷åñ òâà. Âñå, àá ñî ëþò íî âñå áåç èñ êëþ ÷å íèÿ
çíà ÷è ìûå NPC, íå ãî âî ðÿ óæ î ãëàâ íûõ ãå ðîÿõ,
ïðåä ñòàâ ëÿþò ñî áîé Ëè÷ íîñ òè ñ ñà ìîé áîëü -
øîé áóê âû. Èì ñèì ïà òè çè ðóåøü, èõ íå íà âè -
äèøü, èõ ëþ áèøü, ñî ïå ðå æè âàåøü èì — âñå
÷òî óãîä íî, íî òîëü êî íå ðàâ íî äó øèå! Íî ÷òî -
áû ïî íÿòü, îöå íèòü è ïðî ÷óâ ñòâî âàòü âñå ýòî,
íóæ íî ïîã ðó çèòü ñÿ â èã ðó, âíè ìà òåëü íî âíè -
ìàòü ðàç ãî âî ðàì è ïðîñ òî ñõâà òû âàòü ëþ áóþ
èí ôîð ìà öèþ. Áûòü ìî æåò èìåí íî ýòî è ñòà ëî
êðàåó ãîëü íûì êàì íåì, òàê êàê ëåã êî ìûñ ëåí -
íîå îò íî øå íèå («ïî äó ìàåøü, êà êàÿ-òî èã ðà!»,
ïðè òîì ÷òî ìíî ãèå ñöå íà ðèè ïè øóò ñÿ ïðî -
ôåñ ñèî íàëü íû ìè ïè ñà òå ëÿ ìè, íå ðåä êî âåñü -
ìà ïî ïó ëÿð íû ìè), à òàê æå íå æå ëà íèå âíè ìà -
òåëü íî ÷è òàòü èëè âîñ ïðè íè ìàòü íà ñëóõ èí -
ôîð ìà öèþ â âè äå òåê ñòà (â êîí öå êîí öîâ, íå
âñå âëà äåþò â äîñ òà òî÷ íîé ñòå ïå íè àí ãëèé -
ñêèì ÿçû êîì, à îôè öèàëü íîé ëî êà ëè çà öèåé
òà êèõ èãð ïî êà, óâû, íå çà íè ìàþò ñÿ; ïè ðà òàì
æå — ïëà ìåí íûé ïðè âåò!) ïðè âî äÿò ê ïî òå ðå
âñÿ êî ãî ñìûñ ëà èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà è íå âîç -
ìîæ íîñ òè ïðîñ òî ïðî íèê íóòü ñÿ è îò òÿ íóòü ñÿ
çà èã ðîé. 

Âñå ñêà çàí íîå íå íóæ íî âîñ ïðè íè ìàòü êàê
çàÿâ ëå íèå, ìîë, ïî ñðàâ íå íèþ ñ ÿïîí ñêè ìè
RPG âñå îñ òàëü íûå ðî ëå âè êè è ÿé öà âû âå äåí -
íî ãî íå ñòîÿò. Äå ëî ñîâ ñåì íå â ýòîì, òåì ïà -
÷å, ÷òî ñêîëü êî ëþ äåé — ñòîëü êî è ìíå íèé, è

äå ëî òóò èñ êëþ ÷è òåëü íî âî âêó -
ñå. Ïðîñ òî îáèä íî, ÷òî ðî ëå âè -
êè èç ñòðà íû âîñ õî äÿ ùå ãî ñîë -
íöà ÷àñ òî áû âàþò íå çàñ ëó æåí -
íî çà áû òû èëè ïîï ðîñ òó
ïðîèã íî ðè ðî âà íû íà ôî íå åâ -
ðî ïåé ñêèõ èëè àìå ðè êàí ñêèõ
RPG. 

Íî âåð íåì ñÿ ê Septerra­Core.
Ëþ áî ïûò íî, ÷òî ýòó èã ðó äå -
ëàåò àìå ðè êàí ñêàÿ êî ìàí äà
ðàç ðà áîò ÷è êîâ, õî òÿ ïî åå
âíåø íå ìó îá ëè êó ñêà çàòü îá ýòîì ïðîñ òî íå -
âîç ìîæ íî — óæ ñëèø êîì õî ðî øî îíà âïè ñû -
âàåò ñÿ â êà íî íû òâî ðå íèé ÿïîí ñêèõ ãåéì-
ìåé êå ðîâ. Ñîá ñòâåí íî, âå äó ùèé äè çàé íåð
ïðîåê òà áåç óòàé êè ãî âî ðèò î ñâîåì âîñ õè ùå -
íèè Chrono Trigger è ÷åñ òíî ñîç íàåò ñÿ, ÷òî
âçÿë íà âîî ðó æå íèå ìíî ãèå èäåè èç ýòî ãî íèí -
òåí äîâ ñêî ãî õè òà... À åùå îí óïî âàåò íà òî, ÷òî
óñ ïåõ Final Fantasy VII íà PC ïîñ ëó æèò õî ðî øåé

ïî÷ âîé äëÿ èõ ïðîåê òà.

Èã ðî âàÿ âñå ëåí íàÿ Septerra­ Core ñïî ñîá íà
óê ðà ñèòü ëþ áîé ôàí òàñ òè ÷åñ êèé ðî ìàí, è ýòî
íå ïóñ òûå ñëî âà. Ñó äè òå ñà ìè, íàñ êîëü êî áî ãà -
òà ôàí òà çèÿ ó ðàç ðà áîò ÷è êîâ. Èòàê, â äàâ íèå
âðå ìå íà Òâî ðåö ñîç äàë ßä ðî, â êî òî ðîì áûë
ñïðÿ òàí îò ïîñ òî ðîí íèõ ãëàç Äàð — ìî ãó ùåñ -
òâåí íûé àð òå ôàêò. Âîê ðóã ßä ðà ðàñ ïî ëà ãà -
ëèñü øåñ òü Îáî ëî ÷åê, êî òî ðûå ïî ïàð íî âðà -
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ÑÅÏ­ÒÅÐ­ÐÀ.
ÎÁÎ­ËÎ×­ÊÀ­ÏÅÐ­ÂÀß­—­ÂÍÅØ­ÍÈÉ­ÓÐÎ­ÂÅÍÜ

Âíåø íÿÿ Îáî ëî÷ êà Ñåï òåð ðû — îáè òåëü Èç áðàí íûõ. Çäåñü
î÷åíü ñëà áàÿ ãðà âè òà öèÿ, è çà ñ÷åò ýòî ãî âñå ìåñ òíûå æè òå ëè
èìåþò âû ñî êèé ðîñò è âû òÿ íó òûå êî íå÷ íîñ òè.

Èç áðàí íûå ïðè íàä ëå æàò âûñ øåé êàñ òå, íàä êî òî ðîé íåò çà êî íà.
Îíè ñà ìè åñ ìü çà êîí äëÿ âñåõ ñìåð òíûõ Ñåï òåð ðû. Ìíî ãî âå -
êîâ íà çàä Èç áðàí íûå ïðèø ëè â ýòîò ìèð â íà äåæ äå ïî ëó ÷èòü
áî æåñ òâåí íîå ìî ãó ùåñ òâî, ñïðÿ òàí íîå â íåä ðàõ Ñåð äöà ïëà íå -
òû.

Èç áðàí íûå ïðî âîç ãëà ñè ëè ñå áÿ íàñ ëåä íè êà ìè ñà ìî ãî Ìàð äó êà
— åäèí ñòâåí íî ãî ñû íà Òâîð öà — è íè íà ñå êóí äó íå ñîì íå âàþò -
ñÿ â ÷èñ òî òå ñâîåé ãî ëó áîé êðî âè. 

Âûñ øàÿ êàñ òà íå ñëèø êîì çà áî òèò ñÿ îá îñ òàëü íûõ îáè òà òå ëÿõ
ïëà íå òû. Èç áðàí íûå ïîò ðåá ëÿþò áîëü øóþ ÷àñ òü âñåõ ðå ñóð ñîâ,
òåì ñà ìûì âû íóæ äàÿ îáè òà òå ëåé íèç øèõ îáî ëî ÷åê ñó ùåñ òâî -
âàòü âî ìðà êå è ãðÿ çè. 

Àïî ãååì èå ðàð õè ÷åñ êîé ëåñ òíè öû Èç áðàí íûõ ÿâ ëÿåò ñÿ ïðà âÿ -
ùàÿ âåð õóø êà âî ãëà âå ñ Èì ïå ðà òî ðîì. Èì ïå ðà òîð âëà äû ÷åñ -
òâóåò íàä Ëîð äà ìè, êî òî ðûå, â ñâîþ î÷å ðåäü, ÿâ ëÿþò ñÿ ïî âå ëè -
òå ëÿ ìè îò äåëü íûõ êëà íîâ Èç áðàí íûõ. Íî äà æå öåí òðà ëè çî âàí -
íîå ïðàâ ëå íèå Èì ïå ðà òî ðà íå ìî æåò îñ òà íî âèòü ÷àñ òûõ ìåæ -
äîó ñî áèö è êëà íî âûõ âîéí.

Èç áðàí íûå ïî ëó ÷àþò ãðàí äèîç íîå êî ëè ÷åñ òâî ýíåð ãèè îò Îñå -
âî ãî Ãå íå ðà òî ðà, íà õî äÿ ùå ãî ñÿ íà Ñå âåð íîì Ïî ëþ ñå. Èìåí íî
ýòèì îáúÿñ íÿåò ñÿ âû ñî ÷àé øèé òåõ íî ëî ãè ÷åñ êèé óðî âåíü ðàç âè -
òèÿ âíåø íåé Îáî ëî÷ êè. Èç áðàí íûå ñäå ëà ëè îã ðîì íûé øàã âïå -
ðåä ïî ñðàâ íå íèþ ñ äðó ãè ìè æè òå ëÿ ìè ïëà íå òû â îá ëàñ òè íàó÷ -
íî-òåõ íè ÷åñ êî ãî ïðîã ðåñ ñà. Ãðàí äèîç íûõ óñ ïå õîâ ó÷å íûå ìó æè
äî áè ëèñü â îá ëàñ òè áèîèí æå íå ðèè, ÷òî ïîç âî ëè ëî èñ ïîëü çî -
âàòü â êà ÷åñ òâå êî ðàá ëåé è äà æå öå ëûõ ãî ðî äîâ ãè ãàí òñêèõ æè -
âîò íûõ ñ íèæ íèõ óðîâ íåé. 

ÑÅÏ­ÒÅÐ­ÐÀ.­ÎÁÎ­ËÎ×­ÊÀ­ÂÒÎ­ÐÀß

Íà âòî ðîì óðîâ íå Ñåï òåð ðû âå äóò ñâîå æàë êîå ñó ùåñ òâî âà íèå
×èñ òèëü ùè êè èëè, êàê èõ åùå íà çû âàþò, ñáîð ùè êè õëà ìà. 

Âòî ðàÿ Îáî ëî÷ êà ñî äåð æèò äâå êëè ìà òè ÷åñ êèå çî íû: â öåí òðå
íà õî äèò ñÿ âûæ æåí íàÿ ïóñ òû íÿ, çà êî òî ðîé ïðîñ òè ðàþò ñÿ âëàæ -
íûå òðî ïè ÷åñ êèå ëå ñà. Çåì ëè áî ãà òû ðàç íîîá ðàç íîé ôëî ðîé è
ôàó íîé.

×èñ òèëü ùè êè æè âóò â ãî ðî äå, êî òî ðûé íà çû âàåò ñÿ Îà çèñ. Ïðåä -
êè ÷èñ òèëü ùè êîâ áû ëè êî ÷åâ íè êà ìè è ñêè òà ëèñü ïî âñåé ïóñ òû -
íå. Íî îò íî ñè òåëü íî íå äàâ íî îíè ïðî÷ íî îáîñ íî âà ëèñü íà ìåñ -
òå íû íåø íå ãî Îà çè ñà.

Ãî ðîä áûë ïîñ òðîåí îêî ëî îã ðîì íîé Òðó áû, ïî êî òî ðîé ÷å ðåç
âñþ ïóñ òû íþ øëà âî äà ê òàèí ñòâåí íî ìó Çà âî äó. Ñáîð ùè êè ìó -
ñî ðà íå çíà ëè è íå çíàþò, êòî âîç âåë ýòîò âîä íûé êà íàë æèç íè,
âïðî ÷åì, ýòîò ôàêò èõ è íå îñî áåí íî èí òå ðå ñî âàë. Èõ âïîë íå
óñ òðàè âà ëî òî, ÷òî âî äà òåê ëà ïî Òðó áå ïîñ òîÿí íî, è âëà äåëü öû

(ñîç äà òå ëè?) íå ïðåäúÿâ ëÿ ëè íè êà êèõ ïðå òåí çèé ê íå áîëü øèì
óòå÷ êàì.

Ìó ñîð, êî òî ðûé ñáðà ñû âàþò ñî ñâîå ãî óðîâ íÿ Èç áðàí íûå, ×èñ -
òèëü ùè êè òåð ïå ëè âî îò íî ñÿò ê Çà âî äó è îò ïðàâ ëÿþò åãî â óòè -
ëè çà öèîí íûé ñåê òîð. Íèê òî íè êîã äà íå çà äó ìû âàë ñÿ, ÷òî
ïðîèñ õî äèò íà Çà âî äå è ÷òî ïðîèç âî äèò ñÿ ýòèì ìèñ òè ÷åñ êèì ãè -
ãàí òîì. Ïðîñ òî òà êîé óê ëàä æèç íè áûë óæå íà ïðî òÿ æå íèè ìíî -
ãèõ ñòî ëå òèé è íè ó êî ãî íå âû çû âàë óäèâ ëå íèÿ. 

Ëåò äâàä öàòü íà çàä Îà çèñ áûë íà ãðà íè ïîë íî ãî èñ ÷åç íî âå íèÿ ñ
ëè öà ïëà íå òû. Î÷å ðåä íàÿ ëî êàëü íàÿ âîé íà, êî òî ðóþ çà òåÿ ëè
ìåæ äó ñî áîé Èç áðàí íûå, ïî äîá ðà ëàñü ñëèø êîì áëèç êî ê ãî ðî -
äó. Ïîä ïå ðåê ðåñ òíûé îãîíü ïî ïà ëî ïî÷ òè âñå âçðîñ ëîå íà ñå ëå -
íèå, è êîã äà ïî æà ðè ùå äî ãî ðå ëî, â Îà çè ñå îñ òà ëèñü ëèøü ñòà ðè -
êè è äå òè. Â ïà ìÿ òè ìî ëî äî ãî ïî êî ëå íèÿ îñ òàë ñÿ ñòðàõ ïå ðåä
âîé ñêà ìè Èç áðàí íûõ è íå íà âèñ òü ê Ëîð äàì, âè íîâ íûõ â ñìåð -
òè èõ ðîä íûõ è áëèç êèõ.

Ãî ðî äîì ×èñ òèëü ùè êîâ ïðà âèò ìýð — æàä íûé äî âëàñ òè òùå -
äóø íûé ÷å ëî âåê. Ñòàð øåå ïî êî ëå íèå ïðîñ òî èã íî ðè ðóåò åãî
âëàñ òü, à ìî ëî äûå ñìîò ðÿò ñî ñìå øåí íûì ÷óâ ñòâîì íå äî âå ðèÿ
è áîÿç íè.

Âòî ðàÿ Îáî ëî÷ êà ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé ìå øà íè íó òåõ íî ëî ãè ÷åñ -
êèõ óðîâ íåé. Óòèëü îò Èç áðàí íûõ — ñëî ìàí íûå ìà øè íû è àï -
ïà ðà òû — âíè ìà òåëü íî èçó ÷à ëèñü, ÷è íè ëèñü è äà æå óñî âåð øåí -
ñòâî âà ëèñü. Ìåñ òíûå ìå õà íè êè ïðåóñ ïå ëè â ýòîì äå ëå è ïîä -
äåð æè âàþò âñþ òåõ íè êó â Îà çè ñå â ðà áî ÷åì ñîñ òîÿ íèè. Îä íà êî
íå òàê óæ ÷àñ òî â ìó ñî ðå ñ âíåø íåé îáî ëî÷ êè ïî ïà äàþò ñÿ äåé -
ñòâè òåëü íî öåí íûå âå ùè, êî òî ðûå õîòü êàê-òî ìîæ íî áû ëî áû
èñ ïîëü çî âàòü ñ ïîëü çîé. 

ÑÅÏ­ÒÅÐ­ÐÀ.­ÎÁÎ­ËÎ×­ÊÀ­ÒÐÅÒÜß

Òðåòüÿ Îáî ëî÷ êà ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé ãîð íóþ ìåñ òíîñ òü ñ èç -
ðÿä íûì êî ëè ÷åñ òâîì ëåñ íûõ ìàñ ñè âîâ. Íåñ êîëü êî ðàç â ãîä
ýòè çåì ëè èñ ïû òû âàþò ïðè ðîä íûå êà òàê ëèç ìû, êî òî ðûå ïî ëó -
÷è ëè íàç âà íèå Ìãíî âåí íîé Çè ìû. Ñëó ÷àåò ñÿ ýòî òîã äà, êîã äà
ëó ÷è ñâå òè ëà áëî êè ðóþò ñÿ äâó ìÿ âåð õíè ìè ñëîÿ ìè. Â ýòè äíè
íàä òðåòüåé Îáî ëî÷ êîé ïîñ òîÿí íî èäåò ãóñ òîé ñíåã, ðå êè è
îçå ðà î÷åíü áûñ òðî ñòà íî âÿò ñÿ ïîê ðû òû ìè êîð êîé ëü äà. Íåó -
äè âè òåëü íî, ÷òî ìåñ òíûå æè âîò íûå îá ëà äàþò âû ñî êîé ñòå -
ïåíüþ àäàï òà öèè è ñïî ñîá íû âû æèòü â ëþ áûõ óñ ëî âèÿõ.

Íà ñå ëå íèå òðå òåé Îáî ëî÷ êè âåñü ìà ðàç ðîç íå íî è êîí öåí òðè -
ðóåò ñÿ â îò äåëü íûõ ãî ðî äàõ-ãî ñó äàð ñòâàõ. Êàæ äûé òà êîé ãî ðîä
ïðîèç âî äèò ðÿä ñïå öèà ëè çè ðî âàí íûõ òî âà ðîâ, êî òî ðûå ïî -
òîì îá ìå íè âàþò ñÿ íà òî âà ðû ñî ñå äåé. Íàï ðè ìåð, Ãî ðîä Âåò -
ðîâ ÿâ ëÿåò ñÿ ïîñ òàâ ùè êîì âî äû, à Þæ íàÿ Ôåð ìà ðàç âî äèò
æè âîò íûõ. 

Äðåâ íèå ëå ãåí äû ïî âåñ òâóþò î íàñ ëåä íè êàõ Íåê ðî ìàí ñå ðîâ,
êî òî ðûå è ïî íû íå âåð øàò ñâîè ÷åð íûå äåÿ íèÿ, âîç âðà ùàÿ ê
æèç íè ìåð òâå öîâ è ïðè çû âàÿ äå ìî íîâ. Ëþ äè âå ðÿò â ýòè ïðå -
äà íèÿ è äîë æíûì îá ðà çîì çà ùè ùàþò ñâîè ïî ñå ëå íèÿ: íà íî÷ü
çàê ðû âàþò ãî ðîä ñêèå âî ðî òà, êî òî ðûå ïîñ òîÿí íî îõ ðà íÿþò ñÿ
âîî ðó æåí íûì îò ðÿ äîì. À ãèëü äèè Ìî íà õîâ è Ñâÿ òûõ Ñòðà æåé

Ñå ìè Âåò ðîâ ïðåä ëà ãàþò ìà ãè ÷åñ êóþ è ñïè ðè òè ÷åñ êóþ ïðî -
òåê öèþ.

ÑÅÏ­ÒÅÐ­ÐÀ.­ÎÁÎ­ËÎ×­ÊÀ­×ÅÒ­ÂÅÐ­ÒÀß

×åò âåð òàÿ Îáî ëî÷ êà ïî÷ òè öå ëè êîì ñîñ òîèò èç äè êèõ äæóí ãëåé.
Ëó ÷è Ñâå òè ëà ïðàê òè ÷åñ êè íå ïðî íè êàþò ñþ äà, îä íà êî íàñ òóï -
ëå íèþ âå÷ íî ãî õëà äà ìå øàåò òåï ëî, ïðè õî äÿ ùåå èç íèæ íèõ
ñëîåâ, îò ñà ìî ãî ßä ðà. 

Åäèí ñòâåí íûì ïî ñå ëå íèåì Îáî ëî÷ êè ÿâ ëÿåò ñÿ îã ðîì íûé áà -
çàð. Ýòîò ãè ãàí òñêèé ãî ðîä ïðèâ ëå êàåò ñà ìûé ðàç íûé ëþä ñêîé
ñáðîä — òîð ãîâ öåâ, âî ðè øåê, òàí öî ðîâ, íàåì íè êîâ, ðà áî òî äà -
òå ëåé, ðåé íäæå ðîâ è ðàç áîé íè êîâ. Ìåñ òíûå æåí ùè íû, ïîê ëî -
íÿþ ùèå ñÿ Êè ðå — àí ãå ëó Ñâå òà, îõîò íî ïðåä ëà ãàþò ÷ó æå çåì öà
âè íî, à êîã äà àë êî ãîëü íà ÷è íàåò áó äî ðà æèòü êðîâü, òî è ñà ìèõ
ñå áÿ.

Õî äÿò ëå ãåí äû, ÷òî ãî ðîä-áà çàð ñòîèò íà ïîã ðå áåí íûõ îá ëîì -
êàõ çà òå ðÿí íî ãî ãî ðî äà Ìàð äó êà. Êòî çíàåò, áûòü ìî æåò ãäå-íè -
áóäü åùå ñîõ ðà íè ëèñü ñëå äû ìî ãó ùåñ òâà ñû íà Òâîð öà? 

Çäåñü íåò ïðà âè òåëü ñòâà è áóê âû çà êî íà. Åñ ëè ó ïóò íè êà âîç íè -
êàþò ïðîá ëå ìû, òî îí îáû÷ íî íà íè ìàåò «îõîò íè êîâ çà ãî ëî âà -
ìè», êî òî ðûå ïî çà áî òÿò ñÿ îá óëà æè âà íèè âñåõ òðóä íîñ òåé. Ñ
äðó ãîé ñòî ðî íû, òðå áî âàòü êà êèõ-ëè áî ãà ðàí òèé è ïðî òåê öèè
çäåñü íå èìååò ñìûñ ëà. Åäèí ñòâåí íûì ïðèç íàí íûì çà êî íîì
ÿâ ëÿåò ñÿ ñè ëà. 

Îöå íèòü òåõ íî ëî ãè ÷åñ êèé óðî âåíü ãî ðî äà íå ïðåä ñòàâ ëÿåò ñÿ
âîç ìîæ íûì. Ñþ äà ñòå êàþò ñÿ ñà ìûå ðàç íûå ëþ äè, ñà ìûõ ðàç -
íûõ êóëü òóð, ñ ñà ìû ìè ðàç íû ìè òî âà ðà ìè. Òàê æå â ãî ðî äå
ìîæ íî íàé òè òâî ðå íèÿ äðåâ íîñ òè, êî òî ðûõ äî ñèõ ïîð ðà áî -
òàþò, íî íèê òî òîë êîì íå çíàåò, çà ñ÷åò ÷å ãî è êà êèì îá ðà çîì.

ÑÅÏ­ÒÅÐ­ÐÀ.­ÎÁÎ­ËÎ×­ÊÀ­Ïß­ÒÀß

Íà ïÿ òîé Îáî ëî÷ êå ðàç ìåñ òè ëèñü äâå íåï ðè ìè ðè ìûõ îï ïî çè -
öèè — Äæè íà ìÿ íå è Àí êà ðèà íå — íà äâóõ ðàç ëè÷ íûõ êîí òè íåí -
òàõ. Êîã äà-òî íà ýòîé Îáî ëî÷ êå áû ëî åäè íîå öå ëîñ òíîå ãî ñó äàð -
ñòâî, è ëþ äè æè ëè â ìè ðå è ñîã ëà ñèè. Íî íå òàê äàâ íî, ïîñ ëå íà -
÷à ëà êðóï íî ìàñ øòàá íîé äî áû ÷è ïî ëåç íûõ èñ êî ïàå ìûõ èç ßä -
ðà, ìèð íîå ñî ñó ùåñ òâî âà íèå áû ëî íà ðó øå íî, è îá ùåñ òâî ðàñ êî -
ëî ëîñü íà äâå ïî ëî âè íû.

Êàæ äîå ãî ñó äàð ñòâî âû äå ëÿåò îã ðîì íûå ñóì ìû â âîåí íûé
áþä æåò. Ïðè ýòîì îáåèì îï ïî çè öèÿì ïðè õî äèò ñÿ çà ùè ùàòü ñÿ è
îò îá ùå ãî âíåø íå ãî âðà ãà — ïè ðà òîâ ñ øåñ òî ãî óðîâ íÿ. Âïðî -
÷åì âîî ðó æåí íûå ñè ëû Äæè íà ìÿí è Àí êà ðèàí ñëèø êîì âå ëè -
êè, ÷òî áû îï ðàâ äàòü èõ íà ëè ÷èå îä íîé ëèøü âíåø íåé óã ðî çîé. 

Îáà ãî ñó äàð ñòâà îá ëà äàþò äå ìîê ðà òè ÷åñ êèì ïðà âè òåëü ñòâîì, ñ
òåì ëèøü îò ëè ÷èåì, ÷òî ïðà âè òåëü ñòâî Äæè íà ìÿí âîç ãëàâ ëÿåò
ïðå çè äåíò, à ó ïðà âÿ ùåé âåð õóø êè Àí êà ðèàí íà õî äèò ñÿ âîåí -
íàÿ ýëè òà. 

×òî êà ñàåò ñÿ âîåí íîé òåõ íè êè, òî Äæè íà ìÿ íå îò äàþò ïðåä ïî÷ -
òå íèå áîå âûì êè áîð ãàì, â òî âðå ìÿ êàê Àí êà ðèà íå ïðåä ïî ÷è -

òàþò îðó æèå ìàñ ñî âî ãî ïî ðà æå íèÿ. Ïðî òèâ íè êè èìåþò ãè ãàí -
òñêèå ïî ÷èñ ëåí íîñ òè ôëî òû è âîç äóø íûå âîé ñêà, îä íà êî ðå -
øàþ ùå ãî ïðå âîñ õîä ñòâà íå äî áè ëàñü íè îä íà èç ñòî ðîí. Âîåí -
íàÿ òåõ íè êà íåñ êîëü êî îò ëè ÷àåò ñÿ îò âîåí íîé òåõ íè êè Èç áðàí -
íûõ, òàê êàê èñ ïîëü çóåò áîëü øå íåîð ãà íè ÷åñ êèõ ìà òå ðèà ëîâ
(æå ëå çî, êå ðà ìè êó, ïëàñ òìàñ ñû). Íî ïî-ïðåæ íå ìó îíà áà çè ðóåò -
ñÿ íà áèîîð ãà íè êå è «âû ðà ùè âàåò ñÿ» èç Õåë ãà êîâ — ñó ùåñ òâ ñ
òðåòüå ãî óðîâ íÿ.

ÑÅÏ­ÒÅÐ­ÐÀ.­ÎÁÎ­ËÎ×­ÊÀ­ØÅÑ­ÒÀß

Ñòðàø íîå ìåñ òî. Ïëåÿ äà ïðè ÷óä ëè âî ðàç áðî ñàí íûõ îñ òðî âîâ,
íà êî òî ðûõ öà ðèò ïîë íûé õàîñ è àíàð õèÿ. Ýòó Îáî ëî÷ êó íà ñå -
ëÿþò êðè ìè íàëü íûå ýëå ìåí òû ñ ñà ìûõ ðàç íûõ óãîë êîâ ïëà íå -
òû. Ñî ñòðà õîì è äðîæüþ â ãî ëî ñå èõ íà çû âàþò ïè ðà òà ìè.

Çäåñü ìîæ íî âñòðå òèòü òåõ, çà ÷üè ãî ëî âû áû ëè íàç íà ÷å íû îã -
ðîì íûå ñóì ìû, ðà áî òîð ãîâ öåâ (îñî áåí íî ïðîö âå òàåò òîð ãîâ -
ëÿ ðà áû íÿ ìè ñ âåð õíèõ óðîâ íåé), ïðî äàâ öîâ íå ëå ãàëü íûõ è
çàï ðå ùåí íûõ òî âà ðîâ.

Íåó äè âè òåëü íî, ÷òî øåñ òàÿ Îáî ëî÷ êà íå çíàåò äíåé ìè ðà —
çäåñü ïîñ òîÿí íî ãèá íóò ñîë äà òû óäà ÷è è íå çà ìîë êàåò êà íî íà äà
âûñ òðå ëîâ. Ñà ìûì óâà æàå ìûì ÷å ëî âå êîì è ïðèç íàí íûì àâ òî -
ðè òå òîì ÿâ ëÿåò ñÿ Êîí íîð — áûâ øèé ñîë äàò Äæè íà ìÿí, óñî âåð -
øåí ñòâî âàâ øèé ñâîå òå ëî êè áåð íå òè ÷åñ êè ìè èì ïëàí òàí òà ìè.
Îä íà êî íå âñå ïè ðà òû ïðèç íà ëè â Êîí íî ðå ñâîå ãî âî æà êà. Áû -
ëî íåñ êîëü êî ìåë êèõ ñòû ÷åê, êî òî ðûé õî òÿ è íå ïðåä ñòàâ ëÿ ëè
îïàñ íîñ òè äëÿ ïðàâ ëå íèÿ Êîí íî ðà, íî îï ðå äå ëåí íûå íåï ðèÿò -
íîñ òè âñå æå äîñ òà âè ëè. Íà çû âà ëîñü èìÿ îä íî ãî èç áóí òîâ ùè -
êîâ — Ëî áî.

Øåñ òàÿ Îáî ëî÷ êà âåñü ìà ðàç âè òà â òåõ íî ëî ãè ÷åñ êîì ïëà íå.
Î÷å âèä íî, ÷òî íè êà êî ãî ñîá ñòâåí íî ãî ïðîèç âîä ñòâà çäåñü íåò è
â ïî ìè íå, îä íà êî ïè ðà òîì ïå ðèî äè ÷åñ êè óäàåò ñÿ çàâ ëà äåòü êî -
ðàá ëÿ ìè Äæè íà ìÿí èëè Àí êà ðèàí, à ïðè âå çå íèè — äà æå âîåí -
íîé òåõ íè êîé Èç áðàí íûõ.

ÑÅÏ­ÒÅÐ­ÐÀ.
ÎÁÎ­ËÎ×­ÊÀ­ÑÅÄÜ­ÌÀß­—­ßÄÐÎ

Ïðÿ ìî ïîä ïî âåð õíîñ òüþ ïîñ ëåä íåé Îáî ëî÷ êè íà õî äèò ñÿ Ñåð -
äöå Ñåï òåð ðû — ßä ðî. Õî ðî øî èç âåñ òíî, ÷òî ßä ðî ïðåä ñòàâ ëÿåò
ñî áîé ãè ãàí òñêèé áèî êîì ïüþ òåð ðàç ìå ðîì ñ Ëó íó. Ïðåä íàç íà -
÷å íèå ýòî ãî ÷ó äà — ðå ãó ëè ðî âàòü âðà ùå íèå âñåõ ñôåð è ïîä äåð -
æè âàòü íåîá õî äè ìûé áèîê ëè ìàò.

Ìíî ãî òû ñÿ ÷å ëå òèé íà çàä ßä ðî áû ëî îê ðó æå íî òîë ñòûì ñëîåì
óã ëå ðî äà, êî òî ðîå ïîä âëèÿ íèåì àò ìîñ ôå ðû ñòà ëî ïðåâ ðà -
ùàòü ñÿ â îã ðîì íûå êðèñ òàë ëè ÷åñ êèå ãîð íûå ìàñ ñè âû. Êàæ äîå
òû ñÿ ÷å ëå òèå âñå ñôå ðû ïðè õî äÿò â Ïðî òè âîñ òîÿ íèå, è ëó ÷è Ñâå -
òè ëà óäà ðÿþò ïðÿ ìî â ßä ðî. Ñðà áà òû âàåò äðåâ íèé ìå õà íèçì, è
ßä ðî ñòà íî âèò ñÿ äîñ òóï íûì äëÿ âñåõ ïðîñ òûõ ñìåð òíûõ Ñåï òåð -
ðû. Âïðî ÷åì íåò, íå äëÿ âñåõ. Ê ÿä ðó ìî ãóò ïðèä òè òîëü êî òå, êòî
âëà äååò ïà ðîé Êëþ ÷åé, îñ òàâ ëåí íûõ â íàñ ëå äèå Âå ëè êèì Òâîð -
öîì...
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ùà ëèñü â ïðî òè âî ïî ëîæ íûõ íàï ðàâ ëå íèÿõ. Íî
âåñü ìèð, òåì ìå íåå, ïðåä ñòàâ ëÿë ñî áîé öå ëîñ -
òíóþ ñèñ òå ìó è â ñî âî êóï íîñ òè áûë íàç âàí Ñåï -
òåð ðîé. 

Ñèñ òå ìà îá ùåñ òâåí íûõ îò íî øå íèé íà Ñåï òåð -
ðå òàê æå íå îò ëè ÷àåò ñÿ òðè âèàëü íîñ òüþ. Êàæ -
äûé óðî âåíü ïî ñó òè ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé îò -
äåëü íûé ñî öèàëü íûé ïëàñò îá ùåñ òâà — òàê,
íàï ðè ìåð, íà âíåø íåé Îáî ëî÷ êå, ëàñ êàå ìîé
ëó ÷à ìè ñâå òè ëà, æè âóò Èç áðàí íûå, à íà øåñ -
òîé, êó äà ïî÷ òè íå ïðî íè êàåò ñîë íå÷ íûé ñâåò,
— áàí äû ãî ëî âî ðå çîâ, ñêðû âàþ ùèõ ñÿ îò ïðà -

âî ñó äèÿ. Âçàè ìîîò íî -
øå íèÿ ìåæ äó æè òå ëÿ ìè
Îáî ëî ÷åê äî âîëü íî
ñëîæ íûå, íî, êàê ïðà âè -
ëî, äðóã äðó ãà îíè íå äî -
ëþá ëè âàþò, à òî è ïðîñ -
òî îò êðî âåí íî âðàæ -
äóþò. Êîí ôëèê òû åùå
áî ëåå îáîñ òðÿþò ñÿ èç-
çà òî ãî, ÷òî ìåñ òíûé
ïðà âè òåëü ñ áîÿ ìè áó -
ðà âèò Îáî ëî÷ êó çà Îáî -
ëî÷ êîé, ïðî ðû âàÿñü ê
ßä ðó Ñåï òåð ðû. Äå ëî â

òîì, ÷òî â åãî ðàñ ïî ðÿ æå íèè îêà çà ëèñü êëþ ÷è
îò Äà ðà Òâîð öà, è îí íåï ðå ìåí íî õî ÷åò èñ -
ïîëü çî âàòü èõ, äà áû îá ðåñ òè áî æåñ òâåí íîå
ìî ãó ùåñ òâî.

Òåõ íî ëî ãè ÷åñ êè Septerra­Core âû ïîë íå íà a la
Diablo è Co, ò.å. èñ ïîëü çóåò ñÿ êî ñîó ãîëü íàÿ
ïåð ñïåê òè âà, ïðå ðåí äå ðåí íûå áýêãðàóí äû è
ñïðàé òî âûå ôè ãóð êè. Ìî æåò áûòü âè çóàëü íî
Septerra Core íå òàê ñèëü íî ïî ðà æàåò âîîá ðà -
æå íèå êàê, ñêà æåì, Gorky 17 èëè Diablo II, íî â
öå ëîì âûã ëÿ äèò ñòèëü íî è ïðèÿò íî. Êðàò êî î

ñïå öè ôè êà öèè äâèæ êà — 16-áèò íûé öâåò, ðàç -
ðå øå íèå 640x480, àê ñå ëå ðà òîð íå òðå áóåò ñÿ. 

Ãëàâ íûé ãå ðîé, à òî÷ íåå, ãå ðîè íÿ èã ðû — ìè -
ëî âèä íàÿ îñî áà ñî âòî ðîé Îáî ëî÷ êè ïî èìå íè
Ìà éÿ, çà ðà áà òû âàþ ùàÿ ñå áå íà æèç íü óáîð êîé
ìó ñî ðà è ïðî ìûø ëåí íûõ îò õî äîâ. Åå ñóäü áà
îêà æåò ñÿ ñâÿ çà íà ñ ñóäü áîé âëà äû êè Ñåï òåð ðû,
è èìåí íî îíà ñòà íåò êëþ ÷å âîé ôè ãó ðîé â
áîðü áå çà áó äó ùåå âå÷ íî âðà ùàþ ùå ãî ñÿ ìè ðà.
Ê Ìà éå ïî õî äó èã ðû ñìî ãóò ïðè ñîå äè íèòü ñÿ
åùå âî ñåìü ïåð ñî íà æåé, îä íà êî îä íîâ ðå ìåí -
íîå ÷èñ ëî ó÷àñ òíè êîâ îò ðÿ äà îã ðà íè ÷å íî òðå -
ìÿ ëþäü ìè (âêëþ ÷àÿ ñà ìó ãëàâ íóþ ãå ðîè íþ).
Íå ìíî ãî? Êî íå÷ íî, ïîñ ëå íåñ êîëü êèõ äå ñÿò -
êîâ ïî òåí öèàëü íûõ ñïóò íè êîâ èç Baldur’s Gate
è øåñ òè ó÷àñ òíè êîâ îò ðÿ äà òà êèå öèô ðû íå
ñëèø êîì âïå ÷àò ëÿþò, íî çà òî ýòè ïåð ñî íà æè
áó äóò ïðî ðà áî òà íû íà ñî âåñ òü, íà ÷è íàÿ îò óíè -
êàëü íûõ âîç ìîæ íîñ òåé, óìå íèé, íà áî ðà îðó -
æèÿ è ñêðèï òîâ AI è çà êàí ÷è âàÿ èí äè âè äóàëü -
íû ìè êî ëî ðèò íû ìè õà ðàê òå ðà ìè. Áîëü øå òî -
ãî, âû ïîë íå íèå ìíî ãèõ êâåñ òîâ áó äåò âîç ìîæ -
íî òîëü êî ïðè íà ëè ÷èè â ãðóï ïå îï ðå äå ëåí íûõ
ïåð ñî íà æåé, íàï ðè ìåð ìå õà íè êà, êî òî ðûé
ñìîã áû ïî ÷è íèòü êà êîå-òî óñ òðîé ñòâî è ò.ä.
Êñòà òè (âîç âðà ùàÿñü ê ñòà ðîé òå ìå), òóò óìåñ -
òíî áó äåò ñêà çàòü è î âàæ íîì ñòðà òå ãè ÷åñ êîì
îò ëè ÷èè «åâ ðî ïåé ñêèõ» è «ÿïîí ñêèõ» RPG —
åñ ëè ïåð âûå ïðåä ëà ãàþò îòûã ðàòü ïåð ñî íà æà,
ò.å. ñîò âî ðèòü íå÷ òî âèð òóàëü íîå, ìàê ñè ìàëü -
íî ïðèá ëè æåí íîå ê âà øå ìó ñîá ñòâåí íî ìó õà -
ðàê òå ðó è ðàç âè âàòü ýòî íå÷ òî ïî äî áàþ ùèì
îá ðà çîì, òî âòî ðûå ïå ðå äàþò ïîä ÷óò êîå ðó êî -
âîä ñòâî óæå ãî òî âî ãî ãå ðîÿ, íî ïðî ðà áî òàí íî -
ãî äî ñà ìûõ òîí êèõ äå òà ëåé. 

Ïðî äîë æàåì. Áîå âàÿ ñèñ òå ìà â Septerra­Core
ÿâ ëÿåò ñî áîé êîì ïðî ìèñ ñíûé âà ðèàíò real-
tims è turn-based ðå æè ìîâ. Õî òÿ, åñ ëè áûòü áî -
ëåå òî÷ íûì, ïðè ñóò ñòâóåò è òîò è òîò ðå æè ìû,
îä íà êî ïîñ ëåä íèé ÿâ ëÿåò ñÿ ïñåâ äî-ïî õî äî -
âûì, è èìåí íî îí áó äåò èñ ïîëü çî âàòü ñÿ â ïî -
äàâ ëÿþ ùåì áîëü øèí ñòâå ñëó ÷àåâ. Ñóòü ýòî ãî
ðå æè ìà çàê ëþ ÷àåò ñÿ â ñëå äóþ ùåì: èã ðîê è
ïðî òèâ íèê õî äÿò ïî ïå ðå ìåí íî, îä íà êî âðå ìÿ,
îò âî äè ìîå íà õîä, ëè ìè òè ðî âà íî. Èí äè êà òîð
âðå ìå íè èìååò òðè óðîâ íÿ, ñîîò âåò ñòâóþ ùèõ

òðåì âðå ìåí íûì èí òåð âà ëàì. Íàè áî ëåå ñèëü -
íûå àòà êè ïåð ñî íàæ ïðîèç âî äèò íà ïîñ ëåä íåì
óðîâ íå, íî íà èõ ïîä ãî òîâ êó, î÷å âèä íî, óõî äèò
áîëü øå âñå ãî âðå ìå íè è íàî áî ðîò. Random
encounters, èëè, ïðî ùå ãî âî ðÿ, «ñëó ÷àé íûå
ñòîë êíî âå íèÿ ñ ïðî òèâ íè êîì» óï ðàç äíå íû â
Septerra­ Core çà íå íà äîá íîñ òüþ. Äàëü øå
áîëü øå — âñå ïðî òèâ íè êè (èëè ïî÷ òè âñå) áó -
äóò âèä íû, è, òà êèì îá ðà çîì, èìåí íî âû ñìî -
æå òå ðå øàòü, êîã äà íà ÷è íàòü áîé, à íå îñ òàâ -
ëÿòü ýòó ïðå ðî ãà òè âó êîì ïüþ òå ðó. 

Ìà ãè ÷åñ êàÿ ñèñ òå ìà, ïðè ìå íÿå ìàÿ â èã ðå, íà
ñòî ïðî öåí òîâ îðè ãè íàëü íàÿ è âåñü ìà èí òðè -
ãóþ ùàÿ. Çàê ëè íà íèÿ òâî ðÿò ñÿ èç... îáû÷ íûõ èã -
ðàëü íûõ êàðò. Íó, áûòü ìî æåò íå ñîâ ñåì îáû÷ -
íûõ, à ìà ãè ÷åñ êèõ (â èã ðå îíè íî ñÿò íàç âà íèÿ
Êàð òû Ñóäü áû), íî ôàêò îñ òàåò ñÿ ôàê òîì —
äâàä öàòü ïÿòü óíè êàëü íûõ âè äîâ êàðò äàþò 110
çàê ëè íà íèé. Ïî ÷å ìó òàê ìíî ãî? À âñå îò òî ãî,
÷òî êàð òû ìîæ íî ïðè ìå íÿòü íå òîëü êî ïî îò -
äåëü íîñ òè, íî è â êó ïå ñ äðó ãè ìè êàð òà ìè, ïðè -
÷åì èç êîì áè íà öèé íåñ êîëü êèõ êàðò ïî ëó ÷àþò -
ñÿ ñà ìûå ýôôåê òèâ íûå è ðàç ðó øè òåëü íûå çàê -
ëè íà íèÿ. Êñòà òè, âî âðå ìÿ áîÿ ïåð ñî íàæ çà õîä
ìî æåò ïðè ìå íÿòü ëèøü îä íî çàê ëè íà íèå.

Ìèð Septerra­Core, êàê óæå áû ëî ñêà çà íî âû -
øå, íå ìàë è âïîë íå ñî ïîñ òà âèì ïî ìàñ øòàá -
íîñ òè ñ îê ðåñ òíîñ òÿ ìè Ïî áå ðåæüÿ Ìå ÷à èç
Baldur’s Gate. Íî âñÿ ñîëü â òîì, ÷òî âñå ýòî òåð -

ðè òî ðèàëü íîå áî ãàò ñòâî ðàç ìåñ òèò ñÿ âñå ãî íà
îä íîì-åäèí ñòâåí íîì äèñ êå. È îò íþäü íå DVD,
à íà ñà ìîì îáûê íî âåí íîì CD, êîèõ äëÿ
Baldur’s Gate ïîò ðå áî âà ëîñü ïÿòü øòóê. Â äî âå -
ñîê íà ýòîì åäèí ñòâåí íîì äèñ êå ðàç ìåñ òèò ñÿ
54 òû ñÿ ÷è(!) ôðàç èç äèà ëî ãîâ äëÿ íåñ êîëü êèõ
ñî òåí íåèã ðî âûõ ïåð ñî íà æåé. 

Ïî êà ýòî âñÿ äîñ òóï íàÿ èí ôîð ìà öèÿ, íî òå ìó
ïî-ïðåæ íå ìó ìîæ íî ñ÷è òàòü îò êðû òîé. Åùå
ðàç íå ïî ëå íèì ñÿ ïîâ òî ðèòü — Septerra­Core
î÷åíü ïåð ñïåê òèâ íûé ïðîåêò, êî òî ðûé, âîç -
ìîæ íî, õî òÿ áû ÷àñ òè÷ íî âîñ ñòà íî âèò ñïðà âåä -
ëè âîñ òü ïî ÷àñ òè íåñ êîëü êî îá äå ëåí íûõ âíè -
ìà íèåì «ÿïîí ñêèõ» ðî ëå âûõ èãð. 
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Ò
î, ÷òî Sega óìååò äå ëàòü ðî ëå -
âûå èã ðû íå õó æå Square (à, íà
ìîé âçãëÿä, âî ìíî ãîì è ëó÷ øå),
âñåì óæå äàâ íî èç âåñ òíî. Íà ÷è -

íàÿ åùå ñ äðå ìó ÷èõ âðå ìåí Master
System`a, íà âñåõ åå èã ðî âûõ ñèñ òå ìàõ èñ -
ïðàâ íî ïîÿâ ëÿþò ñÿ íå ïðîñ òî õî ðî øèå,
íî ïîä ÷àñ ïî-íàñ òîÿ ùå ìó ãå íèàëü íûå
ïðåä ñòà âè òå ëè ýòî ãî æàí ðà îò âíóò ðåí -
íèõ êî ìàíä ðàç ðà áîò ÷è êîâ. È òîëü êî
ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ, êàê èç âåñ òíî, êîì ïà -
íèÿ íå ðà äî âà ëà ñâîè ìè èã ðà ìè ýòî ãî
íàï ðàâ ëå íèÿ — òîëü êî íå äàâ íî ïîÿ âèë -
ñÿ Dreamcast, íà êî òî ðûé, íà êî íåö, ñòà ëî
öå ëå ñîîá ðàç íûì âû ïóñ êàòü êà êóþ-ëè áî
ïðî äóê öèþ. Ïîñ ëåä íèå æå áëèñ òà òåëü -
íûå Saturn`îâ ñêèå ðî ëå âè êè, ïî ãóá ëåí -
íûå ñà ìîé ïî ëó ìåð òâîé ïðèñ òàâ êîé,

ïîÿ âè ëèñü íà ñâåò óæå äîñ òà òî÷ íî äàâ íî,
÷òî áû èñ òîñ êî âàòü ñÿ ïî ÷å ìó-òî íî âåíü -
êî ìó. Sega âñå ïî íè ìàåò è, ñòðå ìÿñü óê -
ðå ïèòü ñâîþ íî âîþ èã ðî âóþ ñèñ òå ìó
äåé ñòâè òåëü íî ïåð âîê ëàñ ñíû ìè èã ðà ìè
âñåõ æàí ðîâ è íàï ðàâ ëå íèé, äå ëàåò óïîð
è íà RPG. Â ñîò ðóä íè ÷åñ òâå ñ Climax äîë -
æåí ðî äèòü ñÿ Climax Landers, ðàñ òîë êàí -
íûå íà ñêî ðóþ ðó êó Sting è ESP óæå èç âàÿ -
ëè Evolution, íó à õâà ëå íûå «âíóò ðåí -
íèå» âñå íè êàê íè çà ÷òî íå áå ðóò ñÿ. È
âîò íà ïðî øåä øåé â èþ íå New Challenge
Conference`99, íà êî íåö, áû ëî îôè öèàëü -
íî îáúÿâ ëå -
íî î ðàç ðà -
áîò êå, íà -
âåð íîå, îä -
íîé èç ñà -

ìûõ ïî òåí -
ö è à ë ü  í î
« ñ è ë ü  í û õ »
èí òå ðåñ íûõ
RPG, ïðî õî -
äÿ ùåé ïîä
êî äî âûì íàç -
â à  í è å ì
Project Ares,
ñ î ç  ä à  í è å ì
êî òî ðîé çàé -

ìåò ñÿ íè êòî íè áóäü, à àâ òî ðû ëå ãåí äàð -
íî ãî èã ðî âî ãî ñå ðèà ëà Phantasy Star.

Ïîñ ëåä íåå, çà ìå òèì, óæå ïðàê òè ÷åñ êè ãî -
âî ðèò îáî âñåì. Äà æå åñ ëè áû ìû íà äàí -
íûé ìî ìåíò âîîá ùå íå èìå ëè áû íè ìà -
ëåé øå ãî ïðåä ñòàâ ëå íèÿ î ñî äåð æà íèè
èã ðû, ýòî, óâå ðåí, íå ñèëü íî ñìîã ëî áû
ïîâ ëèÿòü íà îá ùóþ óáåæ äåí íîñ òü â áåñ -
ñïîð íîé ìî ùè Project­ Ares, íàä êî òî -
ðûì òðó äÿò ñÿ ñîç äà òå ëè îä íèõ èç âå ëè -
÷àé øèõ ïðèñ òà âî÷ íûõ ðî ëå âûõ èãð ñîâ -
ðå ìåí íîñ òè. Ïî ìíå òàê åäèí ñòâåí íîå,
÷òî ñïî ñîá íî íà äàí íîì ýòà ïå äîñ òà âèòü
îãîð ÷å íèå â Project­Ares— ýòî èñ êëþ ÷è -
òåëü íî òîò ôàêò, ÷òî... âìåñ òî íå ãî íå
îáúÿ âè ëè äîë ãîæ äàí íóþ Phantasy Star V,
î êî òî ðîé õî äè ëè ñëó õè åùå, êà æåò ñÿ, äî
ïîÿâ ëå íèÿ Dreamcast. Ïî Phantasy Star
äåé ñòâè òåëü íî èç ãî ëî äà ëèñü — ïîñ ëåä -
íÿÿ, ÷åò âåð òàÿ ÷àñ òü, ïîÿ âè ëàñü äàâ íî, â
1994 íà Mega Drive. Íàì áû õî òå ëîñü
ïðî äîë æå íèÿ... Íî áó äåì æèòü òåì, ÷òî
åñ òü. À åñ òü ó íàñ äåé ñòâè òåëü íî ïåð ñïåê -
òèâ íåé øèé Project­Ares, ñó äÿ ïî âñå ìó,
îáå ùàþ ùèé ñòàòü íàñ òîÿ ùèì ñî áû òèåì
â æèç íè ðàç ãî íÿþ ùåé ñÿ ñå ãîâ ñêîé êîí ñî -
ëè. Èòàê, ÷òî æå ìû âñå-òà êè óâè äèì â èã -
ðå ñ òà êèì «áîå âûì» íàç âà íèåì?

Íó, äëÿ íà ÷à ëà ïîë íîñ òüþ ïî ëè ãî íàëü -
íûé è ìà ëî íà ÷òî ïî õî æèé ìèð, âåñü ìà
ñî ëèä íî îò ëè ÷àþ ùèé ñÿ îò ñòàí äàð òíîé
ôýíòå çè. Âïðî ÷åì, âñå Phantasy Star âû -
äå ëÿ ëèñü ýòèì. Òîã äà, ïîì íèò ñÿ, ñîç äà òå -

ëè èã ðû ëþ áè ëè ïðèâ íî -
ñèòü â èã ðó ñî ëèä íóþ ÷àñ òü
ôó òó ðèñ òè÷ íîñ òè, ñîç äà -
âàÿ ñî âåð øåí íî ïîò ðÿ ñàþ -
ùèå êàð òè íû çà òå ðÿí íûõ â
äà ëå êîé çâåç äíîé ñèñ òå ìå
ïëà íåò, îã ðîì íûõ êîñ ìè -
÷åñ êèõ ñòàí öèé... Ýòî ïî -
òîì Square íà ÷à ëà ñâîè
ýêñïå ðè ìåí òû ñî sci-fi, ñäå -
ëàâ óê ëî íû (è ñäâè ãè) â
ýòîì íàï ðàâ ëå íèè ÷ðåç âû -
÷àé íî ìîä íîé ôèø êîé. Íó
à ðàç òà êîå ñåé ÷àñ ìîä íî,
âñåì íå òåð ïèò ñÿ ðó êà ìè
ïîò ðî ãàòü, òî êî ìàí äà âå òå ðà íîâ òðó äà...
íàîò ðåç îò êà çû âàåò ñÿ îò íàó÷ íîé ôàí -
òàñ òè÷ íîñ òè, êè áåð ïàí êî âîñ òè èëè ïñåâ -
äî ðåà ëèç ìà. Òå ïåðü íàì ïðè äåò ñÿ óâè -
äåòü íå÷ òî ñîâ ñåì äðó ãîå — ñâîåîá ðàç -
íûé ìèð, ïîã ðó æåí íûé â íå êèé àíà ëîã
ýïî õè âå ëè êèõ îò êðû òèé, êîã äà Êî ëóì áû
è Ìà ãåë ëà íû íà ñâîèõ êî ðàá ëÿõ áî ðîç -
äè ëè... íåò, â Project­Ares ýòî ñîâ ñåì íå
îêåà íû. Òî÷ íåå ñêà çàòü, íå òå îêåà íû, â
êî òî ðûõ âî äà ïëå ùåò ñÿ è ðû áà ïëà âàåò, à
îêåà íû âîç äóø íûå. Êàê ýòè êðà ñàâ öû-ïà -
ðóñ íè êè òàì â âîç äó õå äåð æàò ñÿ (ñ ïî -
ìîùüþ ìà ãèè?), òî÷ íî ñêà çàòü íå ìî ãó,
íî èç âåñ òíî, ÷òî â âà øåé æèç íè, â æèç íè
âà øå ãî ãå ðîÿ èã ðàþò îíè îã ðîì íóþ
ðîëü, âåäü âû îäèí èç ÷ëå íîâ ýêè ïà æà òà -
êî ãî íå ñîâ ñåì îáû÷ íî ãî ñðåä ñòâà ïå ðåä -
âè æå íèÿ, îäèí èç ó÷àñ òíè êîâ ýêñïå äè -

öèè, íàï ðàâ ëåí íîé íà ïîèñ êè íî âî ãî
êîí òè íåí òà. Íåî áû÷ íî. Êî íå÷ íî, ëå òàþ -
ùèå êî ðàá ëè âñòðå ÷à ëèñü íàì è â Final
Fantasy IV, íî òàì âåñü àí òó ðàæ áûë âñå-
òà êè ñðåä íå âå êî âûì, ïî÷ òè ñòàí äàð òíî-
ôýíòå çèé íûì (íàñ êîëü êî âîîá ùå òà êèå
âû äàþ ùèå ñÿ èã ðû ìî ãóò áûòü ñòàí äàð -
òíû ìè), íà Project­Ares, â îá ùåì-òî, âñå
áû ëî ìà ëî ïî õî æå. Project­Ares — èã ðà
îñî áàÿ, è â ýòîì ìîæ íî íå ñîì íå âàòü ñÿ.
Êñòà òè, èí òå ðåñ íî, ïî ÷å ìó «ïðîåêò» ïî -
ëó ÷èë âðå ìåí íîå íàè ìå íî âà íèå äðåâ -
íåã ðå ÷åñ êî ãî áî ãà âîé íû, ìî æåò áûòü çà
ýòèì ÷òî-òî ñêðû âàåò ñÿ? Èëè æå ýòî ïðîñ -
òîå, ñëó ÷àé íî ïðè äó ìàí íîå ðà áî ÷åå íàç -
âà íèå, èìåþ ùåå ê ñó òè ïðè ìåð íî òà êîå
æå îò íî øå íèå, êàê è â ñëó ÷àå Project
Berkley-Shenmue? Óç íàåì ïîç æå.



È
í òå ðåñ íî, ÷òî áó äåò äàëü øå ïðîèñ -
õî äèòü ñ æàí ðîì àð êàä íûõ ãî íîê?
Íà äàí íûé ìî ìåíò ñà ìîé ïî ïó -
ëÿð íîé èã ðîé äàí íî ãî âè äà íà PC

áû ëà è îñ òàåò ñÿ ñå ðèÿ Need for Speed (è
ïî õî æå, îñ òà íåò ñÿ, ó÷è òû âàÿ íå äàâ íî
ïîÿ âèâ øóþ ñÿ ÷åò âåð òóþ ÷àñ òü — High
Stakes). È íèê òî íå ñìîã äà æå ïî øàò íóòü
ýòî ãî êî ëîñ ñà, õî òÿ ïî ïûò êè ïðåä ïðè íè -
ìà ëèñü âåñü ìà óäà÷ íûå è, íà ïåð âûé
âçãëÿä, äî âîëü íî ìíî ãîî áå ùàþ ùèå, íî
âñå îíè çà êàí ÷è âà ëèñü íå òî ÷òî áû ïðî -
âà ëîì (â ñëó ÷àå ñîç äà íèÿ èí òå ðåñ íîé èã -
ðû, àâ òî ðû, êàê è ïî ëî æå íî, ïî ëó ÷à ëè

çàñ ëó æåí íûå ëàâ ðû), íî ñâîåé ãëàâ íîé
öå ëè — «çà âà ëèòü» êî ðî ëÿ — îíè íå äî -
áè âà ëèñü.

Ïî ïóò íî ñ ñå ðèåé î «Ñêî ðîñ òè» êîì ïà -
íèÿ Accolade ðàç âè âà ëà ñâîþ ëè íèþ ãî -
íîê — Test Drive, â êî òî ðîé óäà÷ íû ìè
ìîæ íî íàç âàòü òîëü êî ïåð âûå ÷àñ òè, ïî -
òî ìó ÷òî ÷åò âåð òàÿ è ïÿ òàÿ  íà ïî ìè íà ëè
áîëü øå ìåð òâî ðîæ äåí íî ãî óðîä öà, íå -
æå ëè êëàñ ñíóþ èã ðó. Ïî õî æå, àâ òî ðû ðå -
øè ëè ïîâ òî ðèòü îïûò ïî ñîç äà íèþ ñà -
ìîé «óíè êàëü íîé» ãîí êè è ïðåä ñòà âè ëè
íà ñóä çðè òå ëåé ðàç ðà áà òû âàå ìóþ øåñ -
òóþ ÷àñ òü (î Áî æå! îíè ÷òî, ñî áè ðàþò ñÿ
ïîñ ëå êàæ äîé íåó äà÷ íîé ïî ïûò êè äå -
ëàòü íî âóþ èã ðó, òàê è äî «ìûëü íîé»
îïå ðû íå äà ëå êî). Íà ïåð âûé âçãëÿä, îíà
òàê, íè ÷å ãî ñå áå, íî íå áî ëåå! Äà âàé òå
ðàç áå ðåì ñÿ, ïî ÷å ìó.

Ïîç âîëü òå ìíå íà ÷àòü ðàç ãî âîð ñ âè -
çóàëü íîé ÷àñ òè è ñðà çó æå îò ðó ãàòü ðàç -
ðà áîò ÷è êîâ çà æàä íîñ òü èëè, ëó÷ øå, çà
ëåíü. Äå ëî â òîì, ÷òî îá ñòîÿ òåëü íî ãî
ðàç ãî âî ðà ó íàñ íå ïî ëó ÷èòü ñÿ ïî ïðè ÷è -
íå îò ñóò ñòâèÿ íîð ìàëü íûõ êàð òè íîê èç
èã ðû. ×òî æå êà ñàåò ñÿ òåõ, èç âè íÿþñü çà
âû ðà æå íèå, ìà ðîê, â êî ëè ÷åñ òâå ïÿ òè
øòóê ïî ëî æåí íûõ íà ñàé òå, òî òóò ÿ ñêà -
æó òîëü êî îä íî — åñ ëè êàð òèí êó â ðàç -
ðå øå íèè 320x240 óìåíü øèòü äî òà êèõ
ðàç ìå ðîâ, ìîæ íî âïîë íå ïî ëó ÷èòü äî -
âîëü íî ñèì ïà òè÷ íîå èçîá ðà æå íèå. Òàê
è çäåñü (êî íå÷ íî æå, ðàç ðå øå íèå çäåñü
íå VGA — èíà ÷å ìîæ íî áû ëî áû ñðà çó
çàê ðûòü òå ìó è íè êîã äà áîëü øå ê ýòîé
èã ðå íå âîç âðà ùàòü ñÿ) — íå î÷åíü-òî è
ïîé ìåøü, ÷òî òàì íà ìà ëå âà íî, õî òÿ íà
ïåð âûé âçãëÿä âûã ëÿ äÿò ýòè õó äî æåñ òâà

äî âîëü íî íåï ëî õî. Íî
ýòî, ïîâ òî ðþñü, ëèøü
ïåð âûé âçãëÿä, áðî -
øåí íûé íà îò âðà òè -
òåëü íûå ïî êà ÷åñ òâó
«ñêðè íû».

Âíà ÷à ëå ÿ íå äà ðîì
ñðàâ íèë ñå ðèþ Test
Drive ñ Need for Speed,
ïî òî ìó ÷òî ìîæ íî
ïðî âåñ òè î÷åíü ìíî ãî
ïà ðàë ëå ëåé ìåæ äó Hot
Pursuit, Road Challenge

è øåñ òîé ÷àñ òüþ «äðàé âà». Ê ïðè ìå ðó,
îáå ùà íî, ÷òî ïî ëè öåé ñêèå áó äóò âåñ òè
ñå áÿ âû çû âàþ ùå àã ðåñ ñèâ íî, ðàç âåð òû -
âàÿ íà äî ðî ãå øè ïû èëè âûñ òàâ ëÿÿ
áàðüå ðû èç ìà øèí (âàì ýòî íè ÷å ãî íå
íà ïî ìè íàåò?). Ïî ìè ìî âñåõ âû øå ïå ðå -
÷èñ ëåí íûõ ìåð, ïî ëè öèÿ ñòà íåò ïðè ìå -
íÿòü âåð òî ëå òû äëÿ áî ëåå ýôôåê òèâ íî -
ãî èñ ïîëü çî âà íèÿ ëþä ñêèõ ðå ñóð ñîâ. 

Àâ òî ìî áè ëè ñìî ãóò äå ôîð ìè ðî âàòü ñÿ è
ëî ìàòü ñÿ, ÷òî, íå ñîì íåí íî, ïðè âå äåò ê
òà êîé íåï ðèÿò íîé äëÿ âñåõ âî äè òå ëåé
ïðî öå äó ðå, êàê âû íóæ äåí íûé ðå ìîíò.
Åñ òåñ òâåí íî, äà ëå êî íå áåñ ïëàò íûé.
Äåíü ãè ìîæ íî ïîä çà ðà áî òàòü â ñïå -
öèàëü íîì ðå æè ìå èã ðû — òóð íèð. Òàê -
æå ïðè äåò ñÿ íå òîëü êî ìå íÿòü ðàç áè òûå
ñòåê ëà è ïîã íó òûå êðûëüÿ, íî ïðîèç âî -
äèòü ìî äåð íè çà öèþ àâ òî ìî áè ëÿ, äî âî -
äÿ åãî òåõ íè ÷åñ êèå õà ðàê òå ðèñ òè êè äî
ñî âåð øåí ñòâà. Ýòî, êñòà òè, åñ òü è â Road
Challenge.

Ìî æåò áûòü, Test Drive 6 ñìî æåò ïå ðåï -
ëþ íóòü ñâîå ãî êîí êó ðåí òà òîëü êî â îä -
íîì — êî ëè ÷åñ òâå ìà øèí, êîèõ îáå -
ùàåò ñÿ òðèä öàòü øòóê, ñà ìî ñî áîé, ëè -
öåí çè ðî âàí íûõ è ñ óíè êàëü íû ìè ôè çè -
÷åñ êè ìè ìî äå ëÿ ìè. Çà ìåòü òå, ýòî òîëü -
êî «îáå ùàåò ñÿ»! Íà äå ëå æå âñå ìî æåò
îáåð íóòü ñÿ ëèøü ïî âåð õíîñ òíû ìè ðàç -
ëè ÷èÿ ìè â óï ðàâ ëå íèè (õî òÿ âñå ìî æåò
áûòü).

Ïîä âî äÿ èòîã, õî ÷åò ñÿ îò ìå òèòü òà êóþ
íåï ðèÿò íóþ âåùü, êàê îò ñóò ñòâèå îðè ãè -
íàëü íîñ òè. Âñå, ÷òî íàî áå ùà ëè ðàç ðà -
áîò ÷è êè, óæå åñ òü âî ìíî ãèõ äðó ãèõ èã -
ðàõ. Êðî ìå ôèð ìåí íûõ Test Drive’îâ -
ñêèõ íåñ êîëü êèõ äå ñÿò êîâ «ðåàëü íûõ»
òðàññ, èí ñïè ðè ðî âàí íûõ ðàç ëè÷ íû ìè
ãî ðî äà ìè ìè ðà, íè êà êèõ îñî áåí íîñ òåé
â íî âîé ñå ðèè íåò. È ïî êà ñî âåð øåí íî
íå ÿñ íî, ÷òî æå ñìî æåò îáåñ ïå ÷èòü èã ðå
óñ ïåõ, âåäü ñîç äà òå ëè âñåõ èã ðó øåê òàê
íà íå ãî íà äåþò ñÿ. Âîç ìîæ íî, ïîä êðû -
ëûø êîì (â ñìûñ ëå, ïîä êîí òðî ëåì)
Infogrames Accolade, íà êî íåö-òî, âñïîì -
íèò, êàê íóæ íî äå ëàòü êëàñ ñíûå ãîí êè.

Â
îò è äîæ äà ëèñü. Îò íî ñè òåëü íî
íå äàâ íî ðå áÿ òà èç Accolade îôè -
öèàëü íî îáúÿ âè ëè, ÷òî òðåòüåé
÷àñ òè âíå äî ðîæ íûõ ãî íîê áûòü.

Òå ïåðü îò âàæ íûå âî äè òå ëè, ÷üè ñåð -
äöà áè ëèñü â ðèò ìå ìî òî ðîâ ñòàëü íûõ
÷ó äî âèù íà ïðî òÿ æå íèè ìíî ãèõ çàåç -
äîâ, âíîâü ïî ëó ÷àò âîç ìîæ íîñ òü òðÿõ -
íóòü ñòà ðè íîé è ïîä âåñ êà ìè ñâîèõ ìå -
òàë ëè ÷åñ êèõ äðó çåé. Ïà ìÿ òóÿ îá óñ ïå -
õå îáåèõ ÷àñ òåé ñâîå ãî «Òåñ òà äëÿ âî -
äè òå ëåé â ñðåä íåé ïî ëî ñå Ðîñ ñèè» (íà
Çà ïà äå èã ðû âûø ëè ïîä íàç âà íèåì
Test Drive Off Road 1, 2), ðàç ðà áîò ÷è êè
çà ñó ÷è ëè ðó êà âà è îáå ùàþò íà ýòîò ðàç
ïî ðà çèòü ïîê ëîí íè êîâ «àá ñî ëþò íî
íî âîé èã ðîé».

Íî âîâ âå äå íèé â Test Drive Off Road
3 õâà òàåò, à ñà ìè îíè, ïî çà âå ðå íèÿì
ïðåä ñòà âè òå ëåé Accolade, áó äóò õâà -
òàòü èã ðî êîâ çà íåð âû, çàñ òàâ ëÿÿ èõ
çàõ ëå áû âàòü ñÿ â àä ðå íà ëè íå. Ñïå -
öèàëü íî äëÿ òðåòüåé ÷àñ òè ãî íîê áûë
ðàç ðà áî òàí 3D-äâè æîê è «àá ñî ëþò íî
íî âàÿ ôè çè ÷åñ êàÿ ìî äåëü». Ýòè äâà

ñòîë ïà ëþ áî ãî ãî íî÷ íî ãî ñè ìó ëÿ òî ðà,
îð ãà íè÷ íî ñîå äè íÿÿñü, ñîç äàþò â èãðå

î÷åíü ïðèÿò íîå îê ðó æå íèå. Çàåç äû â
Test Drive Off Road 3 ïëà íè ðóåò ñÿ
ïðî âî äèòü â ñî âåð øåí íî àí òè ñà íè -
òàð íûõ óñ ëî âèÿõ: ïî ãðÿ çè, ñëÿ êî òè,
ïåñ ÷à íûì è ñíåæ íûì ïóñ òû íÿì â ëþ -
áóþ ïî ãî äó (äîæ äü, ãðàä, ñìåð ÷è è öó -
íà ìè — ñà ìûå áå çî áèä íûå èç ñòè õèé -
íûõ áåä ñòâèé â èã ðå). Âñå îê ðó æàþ ùàÿ
ãîí ùè êîâ ðåàëü íîñ òü áó äåò â âû ñî êîé
ñòå ïå íè èí òå ðàê òèâ íà. Ïðåè ìó ùåñ -

òâåí íî ýòî ïðîÿâ ëÿåò -
ñÿ â âîç ìîæ íîñ òè íåñ -
òè â âèð òóàëü íûé ìèð
ðàç ðó øå íèÿ è õàîñ. Ðàñ -
ñå êàÿ íà õðî ìè ðî âàí -
íûõ êðà ñàâ öàõ (î íèõ
÷óòü íè æå) ïî ëÿ è âå ñè,
èã ðî êè ñìî ãóò ïî ñòà -
ðîé ðóñ ñêîé òðà äè öèè
íå óò ðóæ äàòü ñå áÿ
ïîèñ êà ìè îáúåç äíûõ
ïó òåé, à ñìå ëî ì÷àòü ñÿ
ñêâîçü ñà ìûå ðàç ëè÷ -
íûå ïðå ïÿò ñòâèÿ è

áàðüå ðû. ×òî ìî æåò áûòü ëó÷ øå, ÷åì
íà ïîë íîé ñêî ðîñ òè âëå òåòü íà êàê òó -
ñî âîå ïî ëå è, ïî äà âèâ öå ëûé âû âî äîê
þíûõ êàê òó ñîâ, âûñ êî ÷èòü çà îã ðàæ äå -
íèå, ïî ïóò íî ëî ìàÿ ñòî ëåò íèå äó áû?
Êñòà òè, òà êîå ïî âå äå íèå â Test Drive
Off Road 3 ïðîñ òî íåîá õî äè ìî —
òîëü êî ïðî ðû âàÿñü ñêâîçü äî ðîæ íûå
çàñ ëî íû è êî ëå ñÿ ïî öå ëè íå, ìîæ íî
äîá ðàòü ñÿ äî íî âûõ íåèç âå äàí íûõ ãî -
íî÷ íî ìó ìè ðó òåð ðè òî ðèé.

Îä íà êî ñî áû òèÿ áó äóò ïðîèñ õî äèòü
îò íþäü íå íà ôàí òàñ òè ÷åñ êèõ ïëà íå -
òàõ è íå â âîë øåá íûõ Âñå ëåí íûõ. Âñå
15 òðàññ, êî òî ðûå èìåþò ìåñ òî áûòü â
èã ðå, ïðåä ñòàâ ëÿþò ñî áîé ñî âåð øåí íî
ðåàëü íûå òåð ðè òî ðèè. Ýòî è áî ëî òà
Íüþ-Îð ëåà íà è Ëóè çèà íû, è ïîê ðû òûå
ñíå ãà ìè âå ëè ÷åñ òâåí íûå âåð øè íû Òè -
áå òà, è ñåëü ñêèå ðà éî íû Âåð ìîí òà è
ìíî ãèå-ìíî ãèå äðó ãèå ìåñ òà.

Êà òàòü ñÿ ïî òà êèì òðàñ ñàì ìî ãóò òîëü -
êî èç áðàí íûå. Èëè òîëü êî íà èç áðàí -
íûõ àâ òî ìî áè ëÿõ. Âñå ãî â Test Drive
Off Road 3 áó äóò ïðè ñóò ñòâî âàòü 30
âíå äî ðîæ íûõ àâ òî ìî áè ëåé, íà ÷üå èñ -
ïîëü çî âà íèå â èã ðå ðàç ðà áîò ÷è êè óæå
âû êó ïè ëè ïà êåò ëè öåí çèé. Íå ñîì íåí -
íî ãëàâ íîé çâåç äîé ãî íîê ñòà íåò äè òÿ
AM General — çíà ìå íè òûé Hummer.
Ïî ìè ìî íå ãî âî äè òå ëè ñìî ãóò âûá -
ðàòü íå ìå íåå äîñ òîé íûå àâ òî ìî áè -
ëè: Dodge Ram V12, Dodge T-Rex, Ford
Explorer, Ford F150, Saleen Explorer,
Chenowth Fast Attack Vehicle, Jeep
Wrangler è ãðî çó ðîñ ñèé ñêèõ äî ðîã

Jeep Grand Cherokee.

Â Test Drive Off Road 3 âñå òðàí ñïîð -
òíûå ñðåä ñòâà ìîæ íî áó äåò ñêîëü
óãîä íî òùà òåëü íî íàñ òðàè âàòü äëÿ
çàåç äà íà êàæ äîé íî âîé òðàñ ñå, ÷òî íå
ìî æåò íå ðà äî âàòü íàñ òîÿ ùèõ ñïîð -
òñìå íîâ. Î÷å âèä íî, ÷òî íåëü çÿ îäåð -
æàòü ïî áå äó íà óç êèõ òðî ïèí êàõ ãîð
Òè áå òà è â øè ðî êèõ ïî ëÿõ òå õàñ ùè íû,
óï ðàâ ëÿÿ àâ òî ìî áè ëåì ñ îä íîé è òîé
æå ïîä âåñ êîé, êî ðîá êîé ïå ðå äà÷ è
îäè íà êî âîé ðå çè íîé. Êðî ìå ýòî ãî, â
èã ðó ïëà íè ðóåò ñÿ ââåñ òè áîëü øîå êî -
ëè ÷åñ òâî äî ïîë íè òåëü íûõ ïðèñ ïî ñîá -
ëå íèé äëÿ óëó÷ øå íèÿ ÒÒÕ ìà øèí, äà -
áû îá ëåã ÷èòü òÿ æå ëóþ äî ëþ âî äè òå -
ëåé.

Test Drive Off Road 3 áó äåò âû ïó ùå -
íà îñåíüþ-çè ìîé ñå ãî ãî äà è îíà
èìååò âñå øàí ñû ñòàòü ÿð êèì ñî áû -
òèåì íà âèð òóàëü íîé àâ òî ìî áèëü íîé
àðå íå. Âåäü â Accolade çíàþò, ÷òî çíà -
÷èò áûòü íàñ òîÿ ùèì ãîí ùè êîì...

Test Drive 6Â ðàçðàÁîÒÊÅ PC, PS, DC
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Âëà äè ìèð ÌÈ õàé ëîÂ
vagabond@netcity.ru

Test Drive 6

Test Drive Off Road 3
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: ÐÑ, PlayStation, Gameboy
ÆÀÍÐ: àâ òî ãîíêè
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Accolade
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ: Accolade
ÎÍËÀÉÍ: http://www.accolade.com/
ÂÛÕÎÄ: îñåíü 1999

Âÿ ÷åñ ëàâ Íà çà ðîÂ
master@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PS, DC
ÆÀÍÐ: àð êàä íûå ãîíêè
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Infogrames
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ: Accolade
ÎÍËÀÉÍ: www.accolade.com
ÂÛÕÎÄ: êî íåö 1999
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à øåé öåëüþ ÿâ ëÿåò ñÿ ñîç äà íèå
ãî íî÷ íî ãî àâ òî ñè ìó ëÿ òî ðà, êî -
òî ðûé â ïîë íîé ìå ðå îò ðà çèò
âñþ ñóòü âå ëè êèõ ñî ðåâ íî âà íèé

Trans Am Racing. Ñêî ðîñ òü, àçàðò, äóýëè
íà òðàñ ñàõ — âñå ýòî ìû õî òèì ïðèâ íåñ -
òè â íà øó íî âóþ èã ðó,» — çàÿ âèë ãëà âà
ïðîåê òà Àä ðèàí Ïåíí.

Êàê äàâ íî ýòî áû ëî... Ïî÷ òè 30 ëåò íà çàä.
Äà âàé òå ñëåã êà îêó íåì ñÿ (÷òî áû ñîâ ñåì
íå âû ìîê íóòü) â èñ òî ðèþ è âçãëÿ íåì íà
ýòè âðå ìå íà. Êî íåö 60-õ — íà ÷à ëî 70-õ
ãî äîâ... Çíà ìå íè òûé ôåñ òè âàëü Âóä ñòîê,
sex, drugs & rock-n’-roll, áîé íÿ âî Âüåò íà -
ìå, øïèîí ñêèå èã ðû... Íî ïî ìè ìî óæà -
ñîâ õî ëîä íîé âîé íû òå âðå ìå íà ïî ðî -
äè ëè âå ëè êî ëåï íûé ðÿä àâ òî ìî áè ëåé,
áå çóì íî ëþ áè ìûõ ìíîþ è ìíî ãè ìè
äðó ãè ìè öå íè òå ëÿ ìè ïðåê ðàñ íî ãî: îã -

ðîì íûõ õðî ìè ðî âàí íûõ êðà ñàâ öåâ, çóá -
ðîâ øîñ ñå è ìàñ òî äîí òîâ õàé âýåâ. Êî -
íå÷ íî, ðå÷ü èäåò î çíà ìå íè òûõ Øåâ ðî -
ëå, Ôîð äàõ, Ïîí òèà êàõ, Êà äèë ëà êàõ,
Ïëè ìó òàõ è åùå âå ëè êîì ìíî æåñ òâå øå -
äåâ ðîâ àâ òî ìî áè ëåñ òðîå íèÿ.

Ïî ÷óâ ñòâî âàâ âîë íó íîñ òàëü ãèè ïî ñòà -
ðûì äîá ðûì ìîí ñòðàì ñ äâè ãà òå ëÿ ìè
âíóò ðåí íå ãî ñãî ðà íèÿ îã ðîì íûõ îáúå -
ìîâ, Engineering Animations Inc. ñîâ ìåñ -
òíî ñ GT Interactive ðå øè ëè ñîç äàòü «íî -
âûé øå äåâð â ìè ðå àâ òî ñè ìó ëÿ òî ðîâ»,
êàê ñêðîì íî çàÿâ ëÿþò ñà ìè ðàç ðà áîò ÷è -
êè. Êàê ñëå äóåò èç íàç âà íèÿ, ãî òî âÿ ùàÿ -
ñÿ èã ðà áó äåò ïîñ âÿ ùå íà ãîí êàì Trans
Am Racing, óñ òðàè âàå ìûì â òå äà ëå êèå
ãî äû îð ãà íè çà öèåé SCCA (Sports Car Club
of America). Ñîñ òÿ çà íèÿ áû ëè ÷ðåç âû -

÷àé íî ïî ïó ëÿð íû, è â íå ìà ëîé ñòå ïå íè
ýòî ìó ñî äåé ñòâî âà ëî òî, ÷òî ñïîð òèâ íûå
àâ òî ìî áè ëè âûã ëÿ äå ëè îäèí â îäèí ñî
ñâîè ìè ñå ðèé íû ìè áðàòüÿ ìè (ýòî ñåé -
÷àñ íå êî òî ðûå ìî äå ëè, íàï ðè ìåð Ford,
ìîæ íî óâè äåòü òîëü êî íà ãîí êàõ
NASCAR èëè èì ïî äîá íûõ ìå ðîï ðèÿ -
òèÿõ). È ëþ äè èìå ëè âîç ìîæ íîñ òü êó -
ïèòü òà êóþ æå ìà øè íó, íà êà êîé ïî áåæ -
äàë èõ ëþ áè ìûé ãîí ùèê, è, ñíÿâ ñ íåå
ãëó øè òåëü, ðåç âî íî ñèòü ñÿ íà íåé ïî
óëè öàì ñêó÷ íûõ àìå ðè êàí ñêèõ ãî ðî äîâ.
Ìíî ãèå àâ òîï ðîèç âî äè òå ëè, âëî æèâ øèå
îã ðîì íûå ñðåä ñòâà â Trans Am Racing,
äà æå ñáû âà ëè ñâîè ìå õà íè ÷åñ êèå ïî âîç -
êè ïîä ëî çóí ãîì: «Âûèã ðàë â âîñ êðå -
ñåíüå, ïðî äàåò ñÿ â ïî íå äåëü íèê!»

Äëÿ ñîç äà íèÿ âè çóàëü íîé ñòî ðî íû çíà -
ìå íè òûõ ñî ðåâ íî âà íèé ðàç ðà áîò ÷è êè

èñ ïîëü çóþò Direct Model 3D Engine, ïîç -
âî ëÿþ ùèé äî áèòü ñÿ âïå ÷àò ëÿþ ùèõ ðå -
çóëü òà òîâ, ÷òî î÷åíü õî ðî øî âèä íî íà
ñêðèí øî òàõ. Trans Am Racing ‘68-’72
íå áó äåò òðå áî âàòü â îáÿ çà òåëü íîì ïî -
ðÿä êå 3D-àê ñå ëå ðà òî ðà, íî íà äî ëè ãî âî -
ðèòü, ÷òî áåç íå ãî èã ðà ñòà íåò íåñ êîëü êî
íå ñèì ïà òè÷ íîé? Òåì áî ëåå, ÷òî â ðå æè -
ìå ïðîã ðàì ìíî ãî ðåí äå ðèí ãà ëþ áè òå -
ëè îñ òðûõ îùó ùå íèé íå ñìî ãóò âîñ õè -
òèòü ñÿ ñà ìû ìè ðàç íîîá ðàç íû ìè ñâå òî -
âû ìè ýôôåê òà ìè, ïûëüþ, ëå òÿ ùåé èç
ïîä êî ëåñ àâ òî ìî áè ëåé, äû ìîì îò ãî ðÿ -
ùèõ ïîê ðû øåê, ïà ðîì, âû ðû âàþ ùèì ñÿ
èç ðà äèà òî ðà... Äà ìà ëî ëè êðà ñîò è ÷ó -
äåñ ìîæ íî óâè äåòü íà òà êèõ ñî ëèä íûõ
ñîñ òÿ çà íèÿõ? Î÷å âèä íî, ÷òî íàá ëþ äàòü
çà íè ìè ïðè äåò ñÿ ïðè ïî ìî ùè âèð òóàëü -

íîé êà ìå ðû, êî òî ðàÿ â Trans Am
Racing ‘68-’72 èìååò ÷å òû ðå ðå æè ìà.
Ïåð âûé ïîç âî ëÿåò âçãëÿ íóòü íà ãîí êè ñ
âû ñî òû ïòè÷üå ãî èëè, òî÷ íåå, âåð òî ëåò -
íî ãî ïî ëå òà. Âòî ðîé — ïðèá ëè æàåò êà -
ìå ðó ïðàê òè ÷åñ êè âïëîò íóþ ê ìà øè íå,
è áîðü áà çà ÷åì ïèîí ñêèå òè òó ëû âå -
äåò ñÿ ñ âè äîì îò òðåòüå ãî ëè öà. Ñëå -
äóþ ùèì ðå æè ìîì ÿâ ëÿþò ñÿ «ãëà çà âî -
äè òå ëÿ», êî òî ðûå ïîñ òîÿí íî áå ãàþò
(ñëà âà Áî ãó, â ïå ðå íîñ íîì ñìûñ ëå):
îíè ñìîò ðÿò ïî ñòî ðî íàì, îá ðà ùàÿ
âíè ìà íèå èã ðî êà íà ðàç ëè÷ íûå ìå ëî -
÷è âðî äå ïî âî ðî òîâ, ñòîë áîâ, âû áå -
æàâ øèõ íà òðàñ ñó äå òåé è ïðî ÷åé åðóí -
äû. Âûá ðàâ ÷åò âåð òûé âà ðèàíò, èã ðî -
êè ñìî ãóò íà êî íåö-òî íà ÷àòü áîðü áó, ðà -
äóÿñü âè äó îò ïåð âî ãî ëè öà. Â ïåð âóþ
î÷å ðåäü ïî ðà äî âàòü ñÿ ïðè äåò ñÿ 3D-îê -

ðó æå íèþ â êà áè íå, ñâåð õòî÷ íî îò ðà -
æàþ ùå ìó îñî áåí íîñ òè êàæ äî ãî êîí -
êðåò íî ãî àâ òî ìî áè ëÿ. Íî äà æå íå ýòî
ñà ìîå ãëàâ íîå. Ñè äÿ â âî äè òåëü ñêîì
êðåñ ëå, ãîí ùè êè ìî ãóò âêëþ ÷èòü ðå æèì
«òðÿñ êè ãî ëî âû». ×òî ýòî òà êîå, ÿñ íî èç
íàç âà íèÿ. Äëÿ òåõ æå, êòî çíàåò àâ òî ãîí -
êè òîëü êî ïî êîì ïüþ òåð íûì èã ðàì,
ïîÿñ íþ íåñ êîëü êî ìî ìåí òîâ. Äå ëî â
òîì, ÷òî, ïå ðå õî äÿ îï ðå äå ëåí íûé ñêî -
ðîñ òíîé áàðüåð (à íà íà øèõ äî ðî ãàõ îí
óäè âè òåëü íî íè çîê), íà õî äÿ ùèå ñÿ â ìà -
øè íå êà ìè êàä çå íà ÷è íàþò îùó ùàòü
ñâîèì òå ëîì êàæ äóþ êî÷ êó è ÿì êó. Ýòî
âû ëè âàåò ñÿ â íåï ðîèç âîëü íóþ òðÿñ êó
ãî ëî âû, ðóê è îñ òàëü íûõ êî íå÷ íîñ òåé, à
òàê æå âî âïîë íå îñîç íàí íûå êîì ìåí òà -
ðèè íà ìåñ òíîì äèà ëåê òå ïî ïî âî äó óì -

ñòâåí íûõ è ôè çè ÷åñ êèõ ñïî ñîá íîñ -
òåé äî ðîæ íûõ ðà áîò íè êîâ. Â
Trans Am Racing ‘68-’72 áû ëî ðå -
øå íî îã ðà íè ÷èòü ñÿ ëèøü ïåð âûì:
äåð ãàíüå è áóë òû õà íèå âèð òóàëü -
íîé ãî ëî âû/êà ìå ðû âî âðå ìÿ
çàåç äà ñîç äàþò íå ïå ðå äà âàå ìûå
îùó ùå íèÿ (íà ïåð âûé ðàç ðàç ðà -
áîò ÷è êè ðå êî ìåí äóþò ñòà âèòü òà -
çèê ðÿ äîì ñ ìî íè òî ðîì). ×òî êà -
ñàåò ñÿ âòî ðîé (ðó ãà òåëü íîé) ðåàê -
öèè, òî ñ íåé è ó ñà ìèõ ðîñ ñèé ñêèõ
èã ðî êîâ íå âîç íèê íåò íè êà êèõ

òðóä íîñ òåé.

Â Trans Am Racing ‘68-’72 ðàç ðà áîò ÷è -
êè îã ðîì íîå âíè ìà íèå óäå ëè ëè ôè çè -
÷åñ êîé ìî äå ëè. «Äè íà ìè êà ìà øèí â èã -

ðå ïðîñ òî èçó ìè òåëü íà,» — ñêðîì íî
ïðèç íàë ñÿ Àä ðèàí Ïåíí. Ïðîã ðàì ìèñ òû
Engineering Animations Inc. îáå ùàþò, ÷òî

èã ðà áó äåò ïî-íàñ òîÿ ùå ìó òðåõ ìåð íîé.
Íàï ðè ìåð, ïðè ðóñ ñêîì ñòè ëå åç äû àâ òî -
ìî áèëü áó äåò ïîñ òîÿí íî êó âûð êàòü ñÿ è
êà òàòü ñÿ ïî òðàñ ñå, ðàç áðà ñû âàÿ âîê ðóã
ñå áÿ áè òîå ñòåê ëî îò ïóñ òûõ áó òû ëîê.
Ðåç êèé òîð ìîç — è ïå ðåä ìà øè íû íû -
ðÿåò âíèç; «òàï êó â ïîë» — è ñòàëü íîé
ãè ãàíò ðâåò ñÿ ââûñü, íî âåñü ìà ñèëü íî
ðèñ êóåò ñæå÷ü ðå çè íó... Îä íèì ñëî âîì,
âå ñåëüå îáåñ ïå ÷å íî.

Õî òÿ ïîç âîëü òå! Êà êîå âå ñåëüå íà ãîí -
êàõ áåç ñòîë êíî âå íèé è ñõâà òîê ìåæ äó
îò âàæ íû ìè âî äè òå ëÿ ìè? È îá ýòîì ïî -
çà áî òè ëèñü ðàç ðà áîò ÷è êè. Èõ ãëàâ íîé
ãîð äîñ òüþ â ýòîé ÷àñ òè èã ðû ñòà ëà ñèñ òå -
ìà ñòîë êíî âå íèé, êî òî ðàÿ îöå íè âàåò
ïîâ ðåæ äå íèÿ â ðåàëü íîì âðå ìå íè. Òî
åñ òü â Trans Am Racing ‘68-’72 íå ñó -
ùåñ òâóåò çà ðà íåå çàï ðîã ðàì ìè ðî âàí -
íûõ àâà ðèé: êàæ äîå ×Ï áó äåò ñî âåð øåí -
íî óíè êàëü íûì. Êàæ äûé ýëå ìåíò ìî äå -
ëè ãî íî÷ íî ãî àâ òî ìî áè ëÿ îá ëà äàåò
ñâîè ìè ñîá ñòâåí íû ìè ïà ðà ìåò ðà ìè
ãèá êîñ òè, ïîýòî ìó äå ôîð ìè ðóþò ñÿ îíè
â ñîîò âåò ñòâèè ñ ñè ëîé óäà ðà. Òî åñ òü ìà -
øè íà êî ðå æèò ñÿ òàê, êàê ýòî ïðîèñ õî äè -
ëî áû íà íàñ òîÿ ùèõ ñî ðåâ íî âà íèÿõ. È
åñ ëè ñòîë êíî âå íèå ïðîè çîø ëî íà íå -
áîëü øîé ñêî ðîñ òè, òî âñå ìî æåò çà êîí -
÷èòü ñÿ íå áîëü øîé öà ðà ïè íîé íà áàì ïå -

ðå, íî åñ ëè èã ðîê, ëå òÿ íà êðåé ñåð ñêîé
ñêî ðîñ òè, íå çà ìå òèò îò êðû òî ãî êà íà ëè -
çà öèîí íî ãî ëþ êà, òî ïîñ ëåä ñòâèÿ áó äóò
âåñü ìà ïå ÷àëü íû, è äà æå áðè ãà äà íà

ïèò-ñòî ïå íå ñìî æåò ïî ìî÷ü...

Â Trans Am Racing ‘68-’72 âñå ñî áû òèÿ
áó äóò ðàç âî ðà ÷è âàòü ñÿ íà 12 òðàñ ñàõ, êî -
òî ðûå ñëó æè ëè äî ìîì ðîä íûì äëÿ ãîí -
ùè êîâ è èõ êî ìàíä ñ 1968 ïî 1972 ãîä.
Ñðå äè íèõ è Road America, è
Bridgehampton, è Lime Rock, è äà æå
Mount Tremblant âìåñ òå ñ Mid-Ohio. Õî -
òÿ ìíî ãèõ èç íèõ óæå íå ñó ùåñ òâóåò, äè -
çàé íå ðû ïîñ òà ðà ëèñü ñ ìàê ñè ìàëü íîé
òî÷ íîñ òüþ âîñ ïðîèç âåñ òè êàæ äûé ìåòð
äî ðîæ íî ãî ïîê ðû òèÿ è ïðè ëå ãàþ ùèõ
òåð ðè òî ðèé. È, âïîë íå âîç ìîæ íî, èì
ýòî óäà ëîñü, âåäü ðàç ðà áîò ÷è êè èñ ïîëü -
çî âà ëè îã ðîì íîå êî ëè ÷åñ òâî ñòà ðûõ ôî -
òîã ðà ôèé, êè íîõ ðî íèê ñî ðåâ íî âà íèé è
óñ òíûõ íà ðîä íûõ ïðå äà íèé. Â êà ÷åñ òâå
êîí ñóëü òàí òà ê ïðîåê òó äà æå ïîä êëþ ÷è -

ëè áûâ øå ãî ãîí ùè êà
Äýâè äà Òî ìà.

Äëÿ òà êèõ çà ìå ÷à òåëü -
íûõ òðàññ è ìà øè íû
íóæ íû ñîîò âåò ñòâóþ -
ùèå. Ïîýòî ìó â èã ðå
áó äóò ïðåä ñòàâ ëå íû
13 äî ðîæ íûõ ìîí -
ñòðîâ, îä íè íàç âà íèÿ
êî òî ðûõ âíó øàþò
áëà ãî ãî âåé íûé óæàñ:
Pontiac Tempest GTO,
Chevrolet Camaro,
Ford Mustang, Cuda,
Firebird, AMC Javelin,

Ford Mustang Coupe, Chevrolet Camaro,
Challenger è Boss Mustang FB. Ìíî ãèå
ìà øè íû ïðåä ñòàâ ëå íû â íåñ êîëü êèõ ìî -
äè ôè êà öèÿõ, êî òî ðûå ñó ùåñ òâî âà ëè â
ðàç íûå ãî äû. Êàæ äûé èç àâ òî ìî áè ëåé
ìî æåò áûòü ïîë íîñ òüþ íàñ òðîåí è îò ëà -
æåí: èã ðî êè èìåþò âîç ìîæ íîñ òü âûá -
ðàòü ëþ áóþ ìî äåëü ðå çè íû (õîòü ñ óñè -
êà ìè, õîòü ñ ïó ïû ðûø êà ìè), îò ðå ãó ëè -
ðî âàòü ðåñ ñî ðû, ðà çîá ðàòü ñÿ ñ êî ðîá êîé
ïå ðå äà÷ è âå ëè êèì ìíî æåñ òâîì äðó ãèõ
âå ùåé, â êî òî ðûõ ÿ íè ÷å ãî íå ïî íè ìàþ.
Íî åñ ëè âû íå çà õî òè òå èñ ïû òàòü ñå áÿ â
ðî ëè ìå õà íè êà-íî âà òî ðà — íè ÷å ãî
ñòðàø íî ãî, òàê êàê â Trans Am Racing
‘68-’72 ðàç ðà áîò ÷è êè âêëþ ÷àò ðå æèì
«ðàñ ñëàá ëåí íî ãî ðåà ëèç ìà» (Relaxed
Realism), êî òî ðûé ïîç âî ëèò ïî êà òàòü ñÿ
íà óæå îò ëà æåí íîé ìà øè íå, ïðàâ äà, ñ
íå êî òî ðîé ïî òå ðåé èã ðî âîé äè íà ìè êè.

Ê ñî æà ëå íèþ, íåô òÿ íîé êðè çèñ, ïîò ðÿñ -
øèé ìèð â 70-ûå ãî äû, ïî ëî æèë êî íåö
çà ìå ÷à òåëü íûì ñî ðåâ íî âà íèÿì ñå ðèè
Trans Am Racing, íî âîñ ïî ìè íà íèÿ î
íèõ äî ñèõ ïîð æè âû. È, çíà ÷èò, ìîæ íî
ñäå ëàòü òàê, ÷òî áû ýòè ãîí êè ñó ùåñ òâî âà -
ëè âå÷ íî. Íàï ðè ìåð, â Trans Am Racing
‘68-’72...

Trans Am Racing ‘68-’72
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ðè, âñå ãî òðè áóê âû, çà êî òî ðû ìè
ñêðû âàåò ñÿ ïðèç íàí íûé ñòîëï â
æàí ðå 3D action. Èã ðà, êî òî ðàÿ äî -
êà çà ëà, ÷òî çà äîð íûé ýïà òàæ è âû -

çû âàþ ùàÿ áðîñ êîñ òü ìî ãóò íà êîð íþ èç -
ìå íèòü óñ òîÿâ øèå ñÿ ïðåä ñòàâ ëå íèÿ î
«êëàñ ñè êå æàí ðà» ïðè óñ ëî âèè, ÷òî îíè
âû ïîë íå íû ñ èçÿ ùåñ òâîì è òîë êîì.
Èòàê, MDK — ïðîåêò íà âñå ñòî ñâîåî -
áû÷ íûé è îðè ãè íàëü íûé. Ñîá ñòâåí íî,
ñþð ïðè çû íà ÷è íàþò ñÿ ïðÿ ìî ñ íàç âà -
íèÿ, êî òî ðîå äî ñèõ ïîð åùå íå ïî ëó ÷è -
ëî îôè öèàëü íîé ðàñ øèô ðîâ êè. Ïî êà
áî ëåå-ìå íåå ïðèç íàí íûì âà ðèàí òîì
ìîæ íî ñ÷è òàòü «Murder, Death, Kill», íî
ïî ìè ìî íå ãî áëèñ òà ëè è äðó ãèå âà ðèà -
öèè, ïîä ÷àñ íî ñèâ øèå ïà ðà íîè äàëü íî-
áðå äî âûé õà ðàê òåð. Ñêà æåì, êàê âàì
ëàñ êàåò ñëóõ «Moscow Destroys Kremlin»
èëè «Major Displays Kinkiness?..»

Íî äå ëî, êî íå÷ íî, íå ñòîëü êî â àá áðå -
âèà òó ðå, ñêîëü êî â óíè êàëü íîé ñòè ëèñ òè -
êå èã ðû. ×å ãî ñòîèò çà äîð íàÿ áåñ øà áàø -
íîñ òü, ñðîä íè òîé, ÷òî ïðè ñóò ñòâóåò â
ôèëü ìàõ Òà ðàí òè íî, êîã äà óáèé ñòâî íå
ðàñ ñìàò ðè âàåò ñÿ êàê ñòðàø íîå ïðåñ òóï -
ëå íèå è òÿ æå ëåé øèé ïñè õî ëî ãè ÷åñ êèé
àêò, à âîç âî äèò ñÿ â ðàíã îáû÷ íî ãî ÿâ ëå -
íèÿ, íå ðåä êî ñäîá ðåí íî ãî ÷åð íûì þìî -
ðîì. Èëè îøå ëî ìè òåëü íûé äè çàéí óðîâ -
íåé, êî òî ðûå âû ïîë íå íû â î÷åíü ÿð êèõ
êðàñ êàõ è òî íàõ, íî ïðè ýòîì íå âûã ëÿ -
äÿò íè àëÿ ïèñ òû ìè, íè ãðî òåñ êíû ìè. È

åùå ìî ðå ìåë êèõ
ïðèÿò íûõ ÷àñ òíîñ -
òåé, êî òî ðûå âñå
âêó ïå äå ëà ëè MDK
áåç çà áîò íîé, äè íà -
ìè÷ íîé è, ãëàâ íîå,
÷åð òîâ ñêèé âå ñå ëîé
èã ðîé. 

È­ØÂÅÖ­È­ÆÍÅÖ...­

Íà ñà ìûé ïåð âûé
âçãëÿä êà æåò ñÿ ñòðàí íûì, ÷òî ñèê âåë ê
MDK ðàç ðà áà òû âàåò íå Shiny
Entertainment (ñîç äà òå ëè îðè ãè íàëü íîé
èã ðû), à õî ðî øî çíà êî ìàÿ êî ìàí äà
BioWare, ñíèñ êàâ øàÿ íå äþ æóþ èç âåñ -
òíîñ òü çà ñâîé ìå ãà ïî ïó ëÿð íûé Baldur’s
Gate. Ñ òðó äîì âå ðèò ñÿ, ÷òî ïîñ ëå äîñ êî -
íàëü íî ãî èçó ÷å íèÿ íþàí ñîâ æàí ðà RPG
ìîæ íî ëè õî ïå ðåê ëþ ÷èòü ñÿ íà ïðèí öè -
ïèàëü íî èíîé æàíð è ïðè ýòîì íå ïî òå -
ðÿòü â êà ÷åñ òâå. È, òåì íå ìå íåå, äå ëî
îá ñòîèò èìåí íî òà êèì îá ðà çîì; à âñå
îò òî ãî, ÷òî êîì ïà íèÿ óæå èìååò îïûò
ïî ñîç äà íèþ èãð â æàí ðå action. Äâà ãî -
äà íà çàä BioWare âû ïóñ òè ëà ðî áî òî ñè -
ìó ëÿ òîð Shattered Steel, êî òî ðûé íå áûë
íè íà ãðàìì ðå âî ëþ öèîí íûì, íî ïðåä -
ñòàâ ëÿë ñî áîé èã ðó êà ÷åñ òâà âû øå ñðåä -
íå ãî. 

Âîò è ïî ëó ÷àåò ñÿ, ÷òî êîì ïà íèÿ, èç âåñ -
òíàÿ â ïåð âóþ î÷å ðåäü êàê ðàç ðà áîò ÷èê
ðî ëå âûõ èãð, îêà çû âàåò ñÿ íåï ëî õî ñå áÿ
çà ðå êî ìåí äî âà ëà è íà ñòå çå action.
Ïîýòî ìó íåó äè âè òåëü íî, ÷òî êîã äà ðà áî -
÷èå ìà òå ðèà ëû ïî ïðîåê òó MDK2 áû ëè
ïî êà çà íû ïðåä ñòà âè òå ëÿì èç Interplay
(èç äà òåëü ïåð âîé ÷àñ òè èã ðû), òî òå ïðè -
íÿ ëè èõ «íà óðà» è äà ëè çå ëå íûé ñâåò íà
ðàç ðà áîò êó ñèê âå ëà. Ïðè ýòîì ðå áÿ òà èç
BioWare ïîä äåð æè âà ëè, ïîä äåð æè âàþò
è áó äóò ïîä äåð æè âàòü ïðî÷ íóþ ñâÿçü ñ
Shiny, äà áû, êàê îíè âû ðà çè ëèñü, «ïå ðå -
íåñ òè â öå ëîñ òè è ñîõ ðàí íîñ òè àò ìîñ ôå -
ðó èã ðû è åå òîí êèé àí òó ðàæ».

ÑËÀÄ­ÊÀß­ÒÐÎÈÖÀ

Ìåä ëåí íî, íî âåð íî BioWare ïîä ëè âàþò
èí ôîð ìà öèîí íî ãî ìàñ ëà â îãîíü ìàññ-
ìå äèà è âñÿ ÷åñ êè ðà çîã ðå âàþò èí òå ðåñ ê
ñâîå ìó ïðîåê òó. Äå ëàþò îíè ýòî íà ðåä -
êîñ òü ïðî ôåñ ñèî íàëü íî, âû äà âàÿ ìè íè -
ìóì êîí êðå òè çè ðî âàí íûõ ôàê òîâ è
ìàê ñè ìóì ýôèð íûõ íà ìå êîâ.

Íà äàí íûé ìî ìåíò èç âåñ -
òíî, ÷òî â MDK2 îñ òà -
íóò ñÿ òðè õî ðî øî

çíà êî ìûõ ïåð ñî íà æà — Êóðò, Ìàêñ è
Äîê òîð Ôëþê Õàâ êèíñ (îí æå Õîêèíñ, è
åñëè õîòèòå, Ãàâêèíñ). Íà âñÿ êèé ñëó ÷àé
íà ïîì íèì, ÷òî Êóðò — áåñ ñòðàø íûé
ïðî òå æå ýêñòðà âà ãàí òíî ãî äî êà, ñàì äîê
— çà âåð íó òûé íà íàó êå ó÷å íûé-àòîì -
ùèê, à ïñèí êà èñ êóñ ñòâåí íî ãî ïðîèñ õîæ -
äå íèÿ ïî êëè÷ êå Ìàêñ — èõ îá ùèé ëþ -
áè ìåö... Âïðî ÷åì, ÷òî áû ïî ëþ áèòü òà -
êîå ñîç äà íèå íóæ íî îá ëà äàòü î÷åíü
ëþá âåî áèëü íûì ñåð äöåì è æå ëåç íû ìè
íåð âà ìè — íå âñÿ êèé ñìî æåò ïðî íèê -
íóòü ñÿ íåæ íû ìè ÷óâ ñòâà ìè ê øåñ òè ëà -
ïîé ëîõ ìà òîé ãðî ìè ëå, ñïî ñîá íîé ñòðå -
ëÿòü ñðà çó ñ ÷å òû ðåõ ñòâî ëîâ, ïî ïû õè âàÿ
ïðè ýòîì êðåï êîé êó áèí ñêîé ñè ãà ðîé! 

Èòàê, âñå òðè ïåð ñî íà æà îñ òà íóò ñÿ è, áî -
ëåå òî ãî, ñòà íóò äîñ òóï íû äëÿ âû áî ðà.

Äðó ãè ìè ñëî âà ìè, îò äó âàòü ñÿ çà âñå ïå -
ðå äî âîå ÷å ëî âå ÷åñ òâî ïå ðåä àã ðåñ ñèâ -
íû ìè èíî ðîä öà ìè áó äåò íå òîëü êî
Êóðò, êàê ýòî áû ëî â îðè ãè íàëü íîé èã ðå,
íî è Ìàêñ ñ Ôëþ êîì. Ïðè ýòîì Êóðò áó -
äåò èñ ïîëü çî âàòü òàê òè êó ñïåö íà çîâ öà,
äåé ñòâóÿ ïðåè ìó ùåñ òâåí íî òè õî, ñêðûò -

íî è áûñ òðî; Ìàêñ âîï ëî òèò ñî áîé
îá ðà çåö ãðó áîé ñè ëû è íå áû -

âà ëîé îã íå âîé ìî ùè
(áëà ãî øåñ òü ëàï ýòî

ïîç âî ëÿþò); íó à «ÿé -
öå ãî ëî âûé» äîê
Ôëþê áó äåò ñðà -
æàòü ñÿ ñ àã ðåñ ñî ðà -
ìè íå ñòîëü êî ðó êà -

ìè, ñêîëü êî ãî ëî âîé. Êàê ýòî âñå áó äåò
ðà áî òàòü? Ðàç ðà áîò ÷è êè äå ëÿò ñÿ ñëå äóþ -
ùåé èí ôîð ìà öèåé: ó Êóð òà ïî-ïðåæ íå -
ìó îñ òà íåò ñÿ çíà ìå íè òàÿ ñíàé ïåð ñêàÿ
âèí òîâ êà (êî òî ðàÿ êîã äà-òî áû ëà íîó-
õàó MDK) è íå ìå íåå çíà ìå íè òûé ëåí -
òî÷ íûé ïà ðà øþò, ê êî òî ðûì äî áà âÿò ñÿ
íå êîå õèò ðîóì íîå ìàñ êè ðî âî÷ íîå óñ -
òðîé ñòâî, ïîç âî ëÿþ ùåå íå çà ìåò íî ïå -
ðåä âè ãàòü ñÿ ñðå äè âðà ãîâ, à òàê æå îðó -
æèå, ñòðå ëÿþ ùåå ïî êðè âîé òðàåê òî ðèè
(êà æåò ñÿ, íî âîå íîó-õàó), ò.å. ñ ïî ìîùüþ
êî òî ðî ãî ìîæ íî âû áèòü äóõ èç ïðî òèâ -
íè êà, ïðè òàèâ øå ãî ñÿ çà óã ëîì èëè èç ãè -
áîì çäà íèÿ. Íà Ïî ëèã ðà ôà Ïî ëèã ðà ôî -

âè ÷à Øà ðè êî âà îò BioWare íà âå ñÿò óé ìó
âîî ðó æå íèÿ, âêëþ ÷àÿ ñòâî ëû ñ «ñþð ïðè -
çà ìè». ×òî çà ñþð ïðè çû òà êèå? Óâû, íè -
÷å ãî êîí êðåò íî ãî ñêà çàòü ïî êà íåëü çÿ.
Íó à Ôëþê Õàâ êèíñ, êàê óæå ãî âî ðè ëîñü,
áó äåò äà âèòü âðà ãà èí òåë ëåê òîì, èñ -
ïîëü çóÿ â îñ íîâ íîì ðàç ëè÷ íûå ìóä ðå -
íûå âçðûâ íûå óñ òðîé ñòâà è ñîç äà âàÿ
ñìåð òåëü íûå øòó÷ êè (íàï ðè ìåð, êàð -
ìàí íóþ ÷åð íóþ äû ðó èëè ìè íèà òþð íóþ
àòîì íóþ áîì áó ñ êó ìó ëÿ òèâ íûì
ýôôåê òîì) ïó òåì ñîå äè íå íèÿ âñå âîç -
ìîæ íûõ ñîá ðàí íûõ ïðåä ìå òîâ. Êñòà òè,
ñà ìè äå âå ëî ïå ðû íà ìå êàþò, ÷òî íàè áî -
ëåå ýêñòðà âà ãàí òíîå îðó æèå áó äåò
èìåí íî ó äî êà. ×òî æå, êà êîâ ñàì, òà êîé
è àð ñå íàë.

Îêîí ÷à òåëü íî ïî ëó ÷àåò ñÿ ñëå äóþ ùàÿ
êàð òè íà: òðè ðàç ëè÷ íûõ ïåð ñî íà æà —
òðè ðàç ëè÷ íûõ ñòè ëÿ èã ðû. Òó äà, êó äà íå
ñìî æåò ïðîñ êîëü çíóòü ëîâ êèé Êóðò èëè
ïðî ëî æèòü äî ðî ãó ìî ãó ÷èé Ìàêñ, ëåã êî
ïðî íèê íåò ãî ëî âàñ òûé ó÷å íûé, è íàî áî -
ðîò âî âñåõ âîç ìîæ íûõ âà ðèàí òàõ... Ïðÿ -
ìî Alien vs Predator ïî ëó ÷àåò ñÿ!

MORE­DESTRUCTIBLE­KILLING

Ãî âî ðèòü îá îðó æèå è ïðî òèâ íè êàõ ïî êà
ðà íî, òàê êàê äî ñèõ ïîð ýòà èí ôîð ìà -
öèÿ íå àíîí ñè ðóåò ñÿ. Èç âåñ òíî òîëü êî,
÷òî ìîí ñòðüÿ áó äåò 20 ðàç íî âèä íîñ òåé,
ïëþñ îñî áî êðó òûå òâà ðè, êîè ìè îêàí -
÷è âàåò ñÿ êàæ äûé èç äå âÿ òè ãè ãàí òñêèõ
óðîâ íåé èã ðû. Äåé ñòâèÿ áó äóò ðàç âî ðà -
÷è âàòü ñÿ íà çåì ëå, â êîñ ìî ñå (óæ íå íà
«Äæè ìå Äýíäè» ëè?) è â äà ëå êîì ìè ðå
÷ó æà êîâ. ×òî æå, ïðèÿò íî, ÷òî òðîé êà
ñìåëü ÷à êîâ ïå ðåø ëà èç ãëó õîé îáî ðî íû
â àê òèâ íîå íà ïà äå íèå.

Ñþ æåò MDK2 òî æå äåð æèò ñÿ â ñåê ðå òå, à
áûòü ìî æåò åùå ïðîñ òî íå äî âå äåí
îêîí ÷à òåëü íî äî óìà. Èäåÿ æå åãî çàê -
ëþ ÷àåò ñÿ â ñëå äóþ ùåì — Çåì ëÿ îò áè -
âàåò âòî ðóþ âîë íó àòà êè èíîï ëà íåò íûõ
àã ðåñ ñî ðîâ. 

Â ðàç ðÿä äî ñàä íûõ íåï ðèÿò íîñ òåé âëåç -
ëî ïîë íîå îò ñóò ñòâèå ïîä äåð æêè ìíî ãî -
ïîëü çî âà òåëü ñêîé èã ðû â êà êîì áû òî
íè áû ëî âè äå. Áûòü ìî æåò ýòî î÷å ðåä -
íîé õèò ðûé õîä ïà ðî÷ êè Interplay è
BioWare, êî òî ðûå óïîð íî òâåð äÿò îá îò -
ñóò ñòâèè multiplayer â ðå ëè çå, à ïî òîì
âñå æå áûñ òðåíü êî ðåà ëè çóþò åãî ïîä
îäîá ðè òåëü íûé âîé âîñ òîð æåí íûõ
ãåéì-ìàññ (âñïîì íè òå Baldur’s Gate). Â
èòî ãå ïî ïó ëÿð íîñ òü ðàñ òåò íà ñî âåð øåí -
íî ïóñ òîì ìåñ òå. Íî â ñëó ÷àå ñ MDK2,
ïî õî æå, ìóëü òèï ëå éå ðà äåé ñòâè òåëü íî
íå áó äåò, òàê êàê âñå ñè ëû ðàç ðà áîò ÷è -
êîâ áðî øå íû íà ñîç äà íèå îò òî ÷åí íî ãî
äî ñî âåð øåí ñòâà îäè íî÷ íî ãî ðå æè ìà.
Îáèä íî äî íåëü çÿ, òàê êàê óæ î÷åíü áû ëî
áû âå ñå ëî çàñ òà âèòü óøàñ òî ãî ìíî ãî ëà -
ïî ãî ïñà ïîî õî òèòü ñÿ çà ñâîè ìè ñîç äà òå -
ëÿ ìè è âêðàä ÷è âî îáúÿñ íèòü, ÷òî ó ñî áà -
êè äîë æíî áûòü ÷å òû ðå, à íå øåñ òü ëàï...

MDK2â ðàÇðàÁîÒÊå PC, DC
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Þðèé Ïî ìîð öåâ è Ñåð ãåé Äðå ãà ëÈí
dreg@gameland.ru

MDK2
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Dreamcast
ÆÀÍÐ: 3D action
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Interplay
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ: BoiWare
ÎÍËÀÉÍ: http://www.mdk2.com
ÂÛÕÎÄ: îñåíü 1999
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Äâè­æîê­äëÿ­MDK2,­íî­ñÿ­ùèé­íàç­âà­íèå­Omen,­ðàç­ðà­áà­òû­âàë­ñÿ­BioWare­íà­ïðî­òÿ­æå­íèè
äâóõ­ïîñ­ëåä­íèõ­ëåò.­Ðå­áÿ­òà­óìûø­ëåí­íî­ïîø­ëè­íà­âëî­æå­íèå­òðó­äà­â­òà­êóþ­ðàç­ðà­áîò­êó,
à­íå­íà­ïî­êóï­êó­ãî­òî­âåíü­êî­ãî­engine,­òàê­êàê­íè­îäèí­èç­ñó­ùåñ­òâóþ­ùèõ­äâèæ­êîâ­èõ­íå
óñ­òðàè­âàë.­«Äà­è­äî­ðî­ãîå­ýòî­óäî­âîëü­ñòâèå»,­—­â­ïî­ðû­âå­îò­êðî­âåí­íîñ­òè­ñîîá­ùàþò­îíè.
Ñèñ­òåì­íûå­òðå­áî­âà­íèÿ,­çàÿâ­ëåí­íûå­â­ñïå­öè­ôè­êà­öèè­è­ïðè­ìå­íè­ìûå­ê­MDK2,­âûã­ëÿ­äÿò
ñëå­äóþ­ùèì­îá­ðà­çîì:­Pentium­200;­32Mb­îïå­ðà­òèâ­íîé­ïà­ìÿ­òè;­òðåõ­ìåð­íûé­àê­ñå­ëå­ðà­-
òîð­(èñ­ïîëü­çóåò­ñÿ­OpenGL);­4x­CD-ROM;­300Mb­íà­æåñ­òêîì­äèñ­êå­ïðè­ïîë­íîé­èí­ñòàë­ëÿ­-
öèè;­ìî­äå­ëè­ ïåð­ñî­íà­æåé­ ñî­äåð­æàò­ 800­ ïî­ëè­ãî­íîâ­ è­ ñîç­äàþò­ñÿ­ â­ Lightwave­ 5.5­ è­ 3D
Studio­MAX,­à­çà­òåì­ïå­ðå­íî­ñÿò­ñÿ­â­èã­ðó­ñ­ïî­ìîùüþ­ñïå­öèàëü­íî­ãî­plugin’à;­ïîä­äåð­æè­-
âàå­ìûå­ýôôåê­òû­—­ñâå­òî­âûå­áëè­êè,­àëü­ôà-êà­íà­ëû,­öâåò­íîå­îñ­âå­ùå­íèå,­òå­íè,­àíè­ìè­ðî­-
âàí­íàÿ­àð­õè­òåê­òó­ðà­è­äð.

Ñó­äÿ­ïî­âñå­ìó,­ðåàëü­íî­ïî­êà­÷åñ­òâó­ãðà­ôè­êè­MDK2­íà­PC­áó­äåò­çà­ìåò­íî­óñ­òó­ïàòü­âåð­ñèè
äëÿ­Dreamcast­(êñòà­òè,­â­ïðî­äà­æó­ïîñ­òó­ïèò­ñíà­÷à­ëà­èìåí­íî­ïðèñ­òà­âî÷­íàÿ­âåð­ñèÿ­è­ëèøü
ñïóñ­òÿ­íå­êî­òî­ðîå­âðå­ìÿ­—­êîì­ïüþ­òåð­íàÿ;­òà­êî­âà­ìàð­êå­òèí­ãî­âàÿ­ïî­ëè­òè­êà­Interplay),
òàê­ êàê­ ïî­ çàÿâ­ëå­íèþ­ ðàç­ðà­áîò­÷è­êîâ­ «äëÿ­ äîñ­òè­æå­íèÿ­ ýêâè­âà­ëåí­òíîé­ ãðà­ôè­÷åñ­êîé
ïðîèç­âî­äè­òåëü­íîñ­òè­òðå­áóåò­ñÿ­êîì­ïüþ­òåð­ñ­ïðî­öåñ­ñî­ðîì­PIII­è­óñ­êî­ðè­òå­ëåì­Riva­TNT2».
Ñðàâ­íè­òå­ýòî­ñ­çàÿâ­ëåí­íû­ìè­òðå­áî­âà­íèÿ­ìè.



ðî äîë æå íèå íå ìî æåò áûòü
ëó÷ øå îðè ãè íà ëà». Âñå ìû
ñëû øà ëè ýòó ðàñ õî æóþ ôîð -
ìó ëó è âñå ìû â òîé èëè èíîé
ñòå ïå íè ñ íåé ñîã ëàñ íû. Äà è

ïîï ðî áóé òóò íå ñîã ëà ñèòü ñÿ, êîã äà ïîä -
òâåð æäå íèÿ ýòî ìó ìû ìî æåì âè äåòü
ïðàê òè ÷åñ êè åæåä íåâ íî, è îò íþäü íå
òîëü êî â îä íîé ëèøü îá ëàñ òè êîì ïüþ -
òåð íûõ èãð. Ýòî ñóäü áà, íåó ìî ëè ìûé çà -
êîí ïðè ðî äû. Ìàê ñè ìóì, íà ÷òî ìî æåò
ðàñ ñ÷è òû âàòü êà êîé-íè áóäü mission
pack èëè ñèê âåë — ýòî áûòü ÍÅ ÕÓ ÆÅ
îðè ãè íàëü íî ãî òâî ðå íèÿ. À áû âàåò ýòî,
íà äî çà ìå òèòü, î÷åíü íå ÷àñ òî. Òåì
ïðèÿò íåå áû âàåò ëèø íèé ðàç óâè äåòü
âåñü ìà äîñ òîé íûé «äî âå ñîê» ê èã ðå, ìà -
ëî â ÷åì óñ òó ïàþ ùèé åé ñà ìîé. 

Ñ òðèóì ôàëü íûì âû õî äîì íà îð áè òó
ïëà íå òû Na-Pali âà øè çëîê ëþ ÷å íèÿ îò -
íþäü íå çà êîí ÷è ëèñü. Âàñ ïî äîá ðàë
áîëü øîé çåì íîé êðåé ñåð, êî òî ðûé ïî íå

âïîë íå ñ÷àñ òëè âî ìó äëÿ âàñ ñòå ÷å íèþ
îá ñòîÿ òåëü ñòâ êàê ðàç è íàï ðàâ ëÿë ñÿ ê
ýòîé ÷óä íîé ïëà íåò êå. Äå ëî â òîì, ÷òî íå -
êî òî ðîå âðå ìÿ òî ìó íà çàä òó äà æå ãðîõ -
íóë ñÿ çåì íîé êîñ ìè ÷åñ êèé êî ðàá ëü. Íåò-
íåò, ñîâ ñåì íå òîò, ÷òî âû ïî äó ìà ëè. Íå
âàø ðîä íîé Vortex è íå îã ðîì íûé Isv-
Kran, à íå êèé Prometei, â êî òî ðîì, ïî ìè -
ìî íå êî òî ðî ãî êî ëè ÷åñ òâà ëþ äåé, íà õî -
äè ëîñü åùå è íå êîå âåñü ìà è âåñü ìà âàæ -
íîå óñ òðîé ñòâî, èìåþ ùåå îò íî øå íèå ê
êà êî ìó-òî ñâåð õñåê ðåò íî ìó îðó æèþ. Ðà -
äè âîç âðà ùå íèÿ ýòîé øòó êè âîåí íîå âå -
äîì ñòâî íå ïî ëå íè ëîñü îð ãà íè çî âàòü ê
çëîñ ÷àñ òíîé ïëà íå òå öå ëóþ ýêñïå äè öèþ! 

Ëþ áè òå ëÿì 3D-øó òå ðîâ õî ðî øî èç âåñ òíà
ëåã êîñ òü, ñ êî òî ðîé ìîð ïå õè ðàñ ñòàþò ñÿ
ñ æèç íüþ. Ãëÿ äÿ íà òî, êàê íåï ðè íóæ äåí -
íî îíè ýòî äå ëàþò, òðóä íî ïðåä ïî ëî -
æèòü, ÷òî â ãëó áè íå äó øè âñå ýòè îò âàæ -
íûå ðå áÿ òà — áîëü øèå æèç íå ëþ áû. Äà-
äà, ïî âåðü òå: îíè î÷åíü ëþ áÿò æèç íü è
ãîðü êî ñî æà ëåþò, êîã äà èì ïðè õî äèò ñÿ ñ
íåé ðàñ ñòà âàòü ñÿ! Âû, äîë æíî áûòü, óæå
äî ãà äà ëèñü, ê ÷å ìó èäåò äå ëî. Âàì, êàê
ñïå öèà ëèñ òó, áó äåò âåæ ëè âî ïðåä ëî æå íî
âåð íóòü ñÿ íà ïëà íå òó è äî áûòü ñòîëü
ñèëü íî èí òå ðå ñóþ ùåå âîåí íûõ óñ òðîé -
ñòâî. Åñ òåñ òâåí íî, â îá ìåí íà ïîë íîå
ïðî ùå íèå âñåõ âà øèõ ïðåæ íèõ ãðå õîâ.
Âû âñå åùå ðàç äó ìû âàå òå? Ñîã ëà øàé -
òåñü, äà ïî áûñ òðåå: àð ãó ìåí òû ìîð ñêèõ
ïå õî òèí öåâ áû âàþò î÷åíü óáå äè òåëü íû.

Íî ýòî-òî åùå ïîë áå äû. Êàê òîëü êî óñ -
òðîé ñòâî áó äåò âà ìè íàé äå íî — áðà âûå
ìîð ñêèå ïå õî òèí öû íå ìåä ëåí íî ñïóñ òÿò -
ñÿ ñ íå áåñ, äà áû åãî ó âàñ èçúÿòü, à âàñ ñà -
ìèõ, ñîîò âåò ñòâåí íî,  — çà íå íà äîá íîñ -
òüþ «çà ÷èñ òèòü». ×òî îç íà ÷àåò, ÷òî âàì
ïðè äåò ñÿ åùå íåì íî ãî ïîñ òðåé ôèòü ñÿ è
ïîñ òðå ëÿòü.

Áó äó ÷è áîëü øèì ïîê ëîí -
íè êîì Unreal-à, àâ òîð ýòèõ
ñòðîê èç íà ÷àëü íî îò íî ñèë -
ñÿ ê Return To Na-Pali ñ èç -
ðÿä íîé äî ëåé ñêåï ñè ñà è

íàñ òî ðî æåí íîñ òè. ß
íè êàê íå ìîã

ïðåä ïî ëî -
æèòü, ÷òî

ì î å
ïðå äó -

áåæ äå íèå áó äåò ðàñ ñåÿ íî áåç ñëå äà óæå
íà ñà ìûõ ïåð âûõ óðîâ íÿõ èã ðû.

Ïåð âîå è ñà ìîå ãëàâ íîå: Return to Na-
Pali î÷åíü îð ãà íè÷ íî ñî ÷å òàåò â ñå áå
òðà äè öèîí íûé äóõ îðè ãè íàëü íî ãî
Unreal-à è ñâîé ñîá ñòâåí íûé, íî âûé. Ýòî
ñëå äóåò ïðèç íàòü áîëü øîé ïî áå äîé ðàç -
ðà áîò ÷è êîâ. Ìíå òðóä íî âû ðà çèòü â ñëî -
âàõ, ÷òî èìåí íî ÿ èìåþ â âè äó: âîñ ïðèÿ -
òèå è ïå ðå æè âà íèå ïî äîá íûõ âå ùåé
ïðîèñ õî äèò îáû÷ íî íà íå âåð áàëü íîì
óðîâ íå, óðîâ íå ÷óâ ñòâ, ýìî öèé. Ïðîñ òî
èã ðàé òå — è, ÿ óâå ðåí, âû ìå íÿ ïîé ìå òå.
Ñòèëü RNP çíà êîì äî áî ëè è â òî æå âðå -
ìÿ íåî æè äàí íî íîâ. Âðå ìå íà ìè ñ óäè âè -
òåëü íîé îñ òðî òîé íà êà òû âàþò îùó ùå íèÿ
ãî äè÷ íîé äàâ íîñ òè: ÷óâ ñòâî ïî òå ðÿí íîñ -
òè â ýòîì îã ðîì íîì, ïðåê ðàñ íîì è áåñ -
êî íå÷ íî ÷ó æîì ìè ðå, ïåð âàÿ è åä âà íå
ñòàâ øàÿ ïîñ ëåä íåé ÿðîñ òíàÿ ñõâàò êà,
ïåð âàÿ ðà äîñ òü íàä òå ëîì ïåð âî ãî ïî -
âåð æåí íî ãî Skaarj-à. Âñå òàê æå è îä íîâ -
ðå ìåí íî ñî âåð øåí íî íå òàê. Ïðèá ëè çè -
òåëü íî îöå íèòü ÷èñ ëåí íîñ òü ïðî òèâ íè êà
ñòà ëî, ê ïðè ìå ðó, ñîâ ñåì çàò ðóä íè òåëü -
íî: ïî äàâ ëÿþ ùåå áîëü øèí ñòâî ìîí ñòðîâ
èç íà ÷àëü íî î÷åíü ãðà ìîò íî ñïðÿ òà íî çà
ðàç ëè÷ íû ìè óã ëà ìè, êà ìåíüÿ ìè, áîëü -
øè ìè ÿùè êà ìè. Ýòî ïðè âî äèò ê òî ìó, ÷òî
íåî æè äàí íûå íà ïà äå íèå â RNP ïðîèñ õî -
äÿò çà ìåò íî ÷à ùå, ÷åì â îðè ãè íàëü íîì
Unreal-å. ×òî, áå çóñ ëîâ íî, íå ìî æåò íå
ðà äî âàòü èñ òèí íûõ öå íè òå ëåé îñ òðûõ
îùó ùå íèé. Äè çàéí è àð õè òåê òó ðà óðîâ -
íåé íåó ëî âè ìî èíûå. Ïî õî æå, ìåæ äó
ïðî ÷èì, ÷òî ðå áÿ òà èç Legend
Entertainment âñåðüåç ðå øè ëè ïîýêñïëóà -
òè ðî âàòü ïî ïàâ øèé â èõ ðó êè äâè æîê íà
ïîë íóþ êà òóø êó: ïðàê òè ÷åñ êè âñå êàð òû
èã ðû èìåþò îã ðîì íûå ðàç ìå ðû. Òðóä íî
ñêà çàòü, õî ðî øî ýòî èëè ïëî õî. Âî âñÿ êîì
ñëó ÷àå, ñïðà âåä ëè âîñ òè ðà äè ñëå äóåò çà -
ìå òèòü, ÷òî ýòî äà ëå êî íå âñåã äà îï ðàâ -
äà íî. Íå ëè íåé íîñ òü âîç ðîñ ëà ïðî ïîð -
öèî íàëü íî ãåî ìåò ðè ÷åñ êèì ðàç ìå ðàì
êàðò: íå ðåä êî îêà çû âàåò ñÿ âîç ìîæ íûì
çà êîí ÷èòü óðî âåíü, íå èñ ñëå äî âàâ ïî-
íàñ òîÿ ùå ìó è îä íîé åãî ïÿ òîé ÷àñ òè! Ýòî
ñîç äàåò îùó ùå íèå ïðàâ äî ïî äîá íîñ òè,
óáå äè òåëü íîñ òè îê ðó æàþ ùå ãî ìè ðà: èã -
ðîê òå ïåðü èìååò çà ìåò íî áÎëü øóþ ñâî -
áî äó âû áî ðà. Ëþ áè òå ëè ñòà òèñ òè êè ìî ãóò
òùà òåëü íî èñ ñëå äî âàòü è çà ÷è ùàòü âñå çà -

êîóë êè ãè ãàí -
òñêèõ êàðò; òå
æå, äëÿ êî ãî
ãëàâ íîå —
áûñ òðî ïðîé òè
èã ðó, ìî ãóò
ëîâ êî ïðî áå -
æàòü óðî âåíü
çà êà êèõ-íè -
áóäü ïÿòü ìè -

íóò. 

Ìó çû êà â èã ðå ÷àñ òè÷ íî íî âàÿ, ÷àñ òè÷ íî
ñòà ðàÿ. Ïîë íîñ òüþ ñîõ ðà íå íî òî çà ìå ÷à -
òåëü íîå àò ìîñ ôåð íîå åäèí ñòâî ìåæ äó
ìó çû êîé è ìè ðîì, ÷òî òàê ðà äî âà ëî íàñ
â Unreal-å. Â Return To Na-Pali ìó çû êà —
ýòî ïî-ïðåæ íå ìó ïî ëî âè íà ãåé ìïëåÿ.

Â öå ëîì íî âîå îðó æèå, íà ìîé âçãëÿä,
íåëü çÿ íàç âàòü óäà÷ íûì. Âðÿä ëè ìîæ íî
ñïî ðèòü ñ òåì óò âåð æäå íèåì, ÷òî îä íî
îðó æèå â èã ðå íè êîã äà íå äîë æíî äóá ëè -
ðî âàòü äðó ãîå. Çäåñü ÿ èìåþ â âè äó íå
âíåø íèé âèä òîé èëè èíîé ïóø êè, à åå,
òàê ñêà çàòü, äåé ñòâèå è ñïî ñîá èñ ïîëü çî -
âà íèÿ. Àëü òåð íà òèâ íàÿ ñòðåëü áà èç
GrenadeLauncher-à — âîò åäèí ñòâåí íûé
äåé ñòâè òåëü íî íî âûé ïðèåì â RNP, çàñ -
ëó æè âàþ ùèé îñ âîå íèÿ. Ïåð âûé ñïî ñîá
ñòðåëü áû èç ýòî ãî æå îðó æèÿ ïîë íîñ òüþ
ïîâ òî ðÿåò ãðà íà òî ìå òà íèå èç ñòà ðî ãî
äîá ðî ãî EightBall-à, äà ïðè òîì åùå è ñ îò -
ñóò ñòâèåì î÷åíü ïî ëåç íîé ñïî ñîá íîñ òè
ïîñ ëåä íå ãî èç âåð ãàòü èç ñå áÿ ïî íåñ êîëü -
êî ãðà íàò çà îäèí ðàç. RocketLauncher —
òîò æå Eightball, òîëü êî íåì íî ãî áî ëåå
áûñ òðûé, è îïÿòü-òà êè ëèøü ñ îäè íî÷ íîé
ñòðåëü áîé. Combat Assault Rifle â ïåð âîì
ðå æè ìå ñòðåëü áû ìà ëî ÷åì îò ëè ÷àåò ñÿ
îò òðà äè öèîí íî ãî MiniGun-à, ÷òî æå êà -
ñàåò ñÿ àëü òåð íà òèâ íî ãî âûñ òðå ëà èç CAR,
òî äëÿ èñ ïîëü çî âà íèÿ â ðåàëü íîé èã ðå
îí, ìÿã êî ãî âî ðÿ, ìà ëîï ðè ãî äåí. Ñëà âà
Áî ãó, ÷òî ñòà ðîå îðó æèå Unreal-à â íî âîé
èã ðå áû ëî ñîõ ðà íå íî ïîë íîñ òüþ. 

Íî âûå âðà ãè óäà ëèñü ðàç ðà áîò ÷è êàì
íàì íî ãî ëó÷ øå íî âî ãî îðó æèÿ. Ïàó êè,
êî íå÷ íî, äîë æíû ðàñ ñìàò ðè âàòü ñÿ ñêî -
ðåå êàê äå òà ëè îê ðó æàþ ùå ãî èã ðî êà èí -
òåðüå ðà, ÷åì ìîí ñòðû. Âûã ëÿ äÿò îíè, êî -
íå÷ íî, âåñü ìà ïî÷ òåí íî, à âîò äå ðóò ñÿ —
ïðîñ òî èç ðóê âîí. Íè êà êîé ðåàëü íîé
îïàñ íîñ òè Ïàó êè â RNP íå ïðåä ñòàâ ëÿþò.

Íà ïðî òÿ æå íèè âñåé èã ðû ÿ ïðèí öè -
ïèàëü íî íå óáè âàë ýòèõ ãà äîâ íè ÷åì
èíûì, êðî ìå Dispersion Pistol: òðà òèòü íà
ïàó êîâ áî ëåå öåí íóþ àìó íè öèþ ïî êà çà -
ëîñü ìíå ñî âåð øåí íî áåç ðàñ ñóä íûì è
ðàñ òî ÷è òåëü íûì. À âîò äâà äðó ãèõ ìîí -
ñòðà — ñó ùåñ òâà ñåðüåç íûå. Â ïðåæ íåì
Unreal-å íà øè ìè äåé ñòâè òåëü íî äîñ òîé -
íû ìè ïðî òèâ íè êà ìè ÿâ ëÿ ëèñü ëèøü ðàç -
ëè÷ íûå ìî äè ôè êà öèè Skaarj-åé. Òå ïåðü
ê ýòèì çâå ðÿì äî áà âè ëèñü ñðà çó äâå íî -
âûõ íà ïàñ òè: ßùå ðè öû è Ìîð ïå õè. Ïåð -
âûå îò ëè ÷àþò ñÿ ñêî ðîñ òüþ è ñòðå ìè òåëü -
íîñ òüþ ñâîèõ àòàê, à òàê æå òåì, ÷òî
èìåþò î÷åíü ñêâåð íóþ ïðè âû÷ êó íà ïà -
äàòü ñòàåé. Òðåõ ìà ëåíü êèõ ßùå ðèö âïîë -
íå äîñ òà òî÷ íî, ÷òî áû áûñ òðî îò ïðà âèòü
íå ïîä ãî òîâ ëåí íî ãî êî âñòðå ÷å ñ íè ìè
èã ðî êà â ìèð èíîé. ×òî æå êà ñàåò ñÿ Ìîð -
ïå õîâ, òî ýòî — ñà ìûå íàñ òîÿ ùèå áî òû.
Ñêî ðîñ òü èõ ïå ðå ìå ùå íèé ïî ñðàâ íå íèþ
ñ òà êî âîé ó áî òîâ íåñ êîëü êî çà íè æå íà,
íî ýòèì ðàç ëè ÷èÿ ìåæ äó íè ìè è èñ ÷åð -
ïû âàþò ñÿ. Áî òû, òî åñ òü Ìîð ïå õè, ãðà -
ìîò íî ñòðåé ôÿò ñÿ, ìåò êî ñòðå ëÿþò, äà æå
âî ðóþò ó âàñ èç ïîä íî ñà ñòîëü íåîá õî äè -
ìîå âàì çäî ðîâüå! Ïîñ ëåä íèé ìî ìåíò
ïî êà çàë ñÿ ìíå íàè áî ëåå ïðè ìå ÷à òåëü -
íûì. Âîò ýòî äåé ñòâè òåëü íî ñòîÿ ùàÿ èã -
ðà! Äàâ íî ÿ ìå÷ òàë î òà êîì ÷å ëî âå÷ íîì
ïî âå äå íèè ïðî òèâ íè êîâ â ñèí ãëå!

Â Return To Na-Pali íà øå ìó âíè ìà íèþ
ïðåä ëî æå íî íåñ êîëü êî íî âûõ âè äîâ ñå -
òå âîé èã ðû è áîò ìàò ÷à. ß íå áó äó èõ ïîä -
ðîá íî îïè ñû âàòü. Ñêà æó ëèøü, ÷òî âñå
îíè äî âîëü íî ëþ áî ïûò íû è ïî êðàé íåé
ìå ðå çàñ ëó æè âàþò îç íà êîì ëå íèÿ.

Ïîä âî äÿ èòîã, ñêà æó, ÷òî Return To Na-
Pali — î÷åíü  íåï ëî õîé è ïðî ôåñ ñèî -
íàëü íî ñäå ëàí íûé Mission Pack, ÿâ ëÿþ -
ùèé ñÿ, ïî ñó òè äå ëà, íî âîé è âïîë íå ñà -
ìîñ òîÿ òåëü íîé èã ðîé. Åñ ëè âàì íå áåç -
ðàç ëè ÷åí Unreal, âû íåï ðå ìåí íî íàé äå -
òå èã ðó Return To Na Pali âåñü ìà èí òå -
ðåñ íîé è ïðèâ ëå êà òåëü íîé.

UNREAL MISSION PACK: RETURN TO NA-PALI
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UNREAL­ MISSION­ PACK:Åñ ëè âàì íå áåç ðàç ëè ÷åí Unreal, âû íåï ðå ìåí íî íàé äå òå Return To Na Pali âåñü ìà èí òå ðåñ íîé è ïðèâ ëå êà òåëü íîé.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: 3D-Action
ÈÇÄÀÒÅËÜ: GT-Interactive
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ: Epic Games è Legend Entertainment
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß
Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: P-166, 32 MB RAM
ÎÍËÀÉÍ: www.unreal.com
ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ: Unreal

UNREAL MISSION PACK:
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Êà÷åñòâåííûå ìèññèè, äàëåêî
ïðîäâèíóâøèéñÿ ñþæåò, ôèðìåí-
íûå Legend’îâñêèå âûêðóòàñû.

Ïîëíîå îòñóòñòâèå òåõíè÷åñêèõ
óñîâåðøåíñòâîâàíèé â èãðå,
êîòîðîé èñïîëíèëñÿ äàëåêî íå
ìåñÿö.

Çàïîçäàâøèé, íî î÷åíü äîñòîéíûé
expansion pack.
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û ëà êîã äà-òî òà êàÿ èã ðà, íà çû -
âà ëàñü DOOM. Ìíî ãèå, íà âåð -
íî, ïðî òà êóþ ñëû øà ëè, äà? Êòî
íå ñëû øàë, ïîÿñ íþ: õî ðî øàÿ
òà êàÿ áû ëà èã ðà. Íà äî áû ëî
òàì áå ãàòü è ñòðå ëÿòü ïî âñå ìó,

÷òî øå âå ëèò ñÿ. È òàê ýòîò ïðî öåññ âñåõ óâ -
ëå êàë, ÷òî íà ðîä âîâ ñå ïðåê ðà ùàë ñìîò -
ðåòü ïî ñòî ðî íàì è êðî ìå ýòî ãî ñà ìî ãî
DOOM ÷òî áû òî íè áû ëî çà ìå ÷àòü. ×òî åñ -
òü â êîð íå íåï ðà âèëü íî. Âíè ìà òåëü íî îçè -
ðàòü ñÿ íà äî ïîñ òîÿí íî. 

Çà ÷åì? À çà òåì, ÷òî, âû òà ðà ùèâ øèñü íà
÷òî-òî îä íî, ìîæ íî çàï ðîñ òî ïðî ïóñ òèòü
÷òî-íè áóäü äðó ãîå, íå ìå íåå èí òå ðåñ íîå. Ê
ñî æà ëå íèþ, íà ðîä ïðî ïóñ êàåò î÷åíü ìíî -
ãîå. Âîò è â òå ñòðàø íî äà ëå êèå âðå ìå íà,
öå ëûõ ÷å òû ðå ãî äà íà çàä, ïóá ëè êà áåç äîë -
æíî ãî ýíòó çèàç ìà âîñ ïðè íÿ ëà ìîù íóþ èã -

ðóø êó ïîä íàç âà íèåì Descent. 

Â Descent ìû íå áå ãà ëè ïî çàò õëûì ïîä -
âà ëàì ñ âèí òà ðåì â ïîò íûõ ðó êàõ. Â
Descent ìû ëå òà ëè íà ìà ëåíü êîì, óâå -
øàí íîì îðó æèåì êî ðàá ëè êå, íî ïðè ýòîì
òî æå ñòðå ëÿ ëè ïî âñå ìó, ÷òî øå âå ëèò ñÿ. Íî
â òî âðå ìÿ êàê â DOOM ìû áå ãà ëè ïî
ïëîñ êîé êàê ñêî âî ðîä êà ïî âåð õíîñ òè, èç -
ãî òîâ ëåí íûé ôèð ìîé Parallax Software,
äâè æîê äëÿ Descent ïîç âî ëÿë äâè ãàòü ñÿ â
ëþ áîì íàï ðàâ ëå íèè: ââåðõ-âíèç-âïðà âî-
âëå âî-âïå ðåä-íà çàä, äà åùå è ïîä ðàç íû -
ìè óã ëà ìè. Ïî òåì âðå ìå íàì ýòî áû ëî
íàñ òîëü êî ðå âî ëþ öèîí íîå äîñ òè æå íèå,
÷òî íå ìíî ãèå ñìîã ëè èì îâ ëà äåòü. Ïðå -
äîñ òàâ ëåí íûå ñòå ïå íè ñâî áî äû êðó æè ëè
ãî ëî âó íå òîëü êî â ïå ðå íîñ íîì, íî è â
ïðÿ ìîì ñìûñ ëå. Ïðèñ òå ãè âà íèå ê ñòó ëó íå
ïî ìî ãà ëî, ðàâ íî êàê è ïðèåì ïðî òè âî òîø -
íîò íûõ òàá ëå òîê. 

Èìåí íî âîç ìîæ íîñ òü ñâî áîä íî ãî ïî ëå òà
ïðè âå ëà ê òî ìó, ÷òî ñïðà âè ëèñü ñ íåé íåì -
íî ãèå. ×å ëî âåê â ñâî áîä íîì ïî ëå òå ðà çîì
òå ðÿë îðèåí òà öèþ è óæå ÷å ðåç äâå ìè íó òû
íå ìîã ñîîá ðà çèòü, ãäå îí íà õî äèò ñÿ è ÷òî
äîë æåí äå ëàòü. Äî áàâü òå ñþ äà ñâè ðå ïûé
èñ êóñ ñòâåí íûé èí òåë ëåêò ïðî òèâ íè êîâ,
ñïðà âèòü ñÿ ñ êî òî ðûì áû ëî íåï ðîñ òî äà æå
ëþ äÿì äà ëå êî ïðîä âè íó òûì ïî ñòå çå áåñ -
ïî ùàä íîé ñòðåëü áû è áå çóì íî ãî ìà íåâ ðà,
è ñóäü áà çà ìå ÷à òåëü íîé èã ðû îêà çà ëàñü
ïðàê òè ÷åñ êè ïðåä ðå øå íà. Íåò, ÿ íå ãî âî ðþ
î òîì, ÷òî ó Descent I & II íå áû ëî ïîê ëîí -
íè êîâ. Êàê ðàç íàî áî ðîò: áû ëè. È áû ëî èõ
ìíî ãî. Èõ è ñåé ÷àñ ìíî ãî. Íî íå ñòîëü êî,
ñêîëü êî ìîã ëî áû áûòü, áóäü èã ðàþ ùàÿ îá -
ùåñ òâåí íîñ òü õîòü íåì íî ãî ëîâ ÷åå è ñîîá -
ðà çè òåëü íåå. 

Ðà äî âà ëî îä íî: êîí òî ðà Parallax Software

ïðî íàñ íå çà áû âà ëà. ×å ðåç ãîä îíè ïî ðà -
äî âà ëè íàñ ïðî äîë æå íèåì — èã ðîé
Descent II. À ïî òîì íà òðè ãî äà íàñ òó ïè ëà
òè øè íà. Parallax Software ñîò ðÿ ñà ëè âíóò -
ðåí íèå êà òàê ëèç ìû, â ðå çóëü òà òå êî òî ðûõ
îò íåå îò ïî÷ êî âà ëàñü ôèð ìà Outrage
Entertainment. Âñå ýòè òðè ãî äà íèê òî íå
ñè äåë ñëî æà ðó êè, Outrage ñòà ðà òåëü íî êî -
âà ëà îðó æèå ïî áå äû. È âîò òðåòüå ãî äíÿ
ìîé ýëåê òðîí íûé áîë âàí ïðè íÿë â ñâîå
÷ðå âî ïåð âûé äèñê èç äâóõ äîë ãîæ äàí íî ãî
Descent 3.

ÍÀ ×ÀËÎ

×åñ òíî ãî âî ðÿ, ìóëü òèê ìå íÿ ïî ðà äî âàë
íå ñèëü íî, èáî íå ëþá ëþ ÿ òà êèõ ïî óøè
äå ðå âÿí íûõ ëþ äåé ñ ïðèê ðó ÷åí íû ìè ñáî -
êó ðó êà ìè. Íà Áó ðà òè íî âðî äå íå ïî õî æè,
à âîîá ùå — ïîë íàÿ êî ïèÿ ñòà ðî ãî äó áî ëî -
ìà èëè ãëè íÿ íîé êóê ëû. Ëàä íî, èë ëþñ òðà -
öèè ïðî ïóñ êàåì — â ïðî ëå òàð ñêóþ ñóòü
âíè êàåì. 

Òðåòüÿ ÷àñ òü ðî äî íà ÷àëü íè êà âñåõ 3D-
space shooter’îâ íà ÷è íàåò ñÿ òàì, ãäå çà êàí -
÷è âàåò ñÿ âòî ðàÿ. Ïðèÿò íî âè äåòü, ÷òî íà -
÷à òîå òî áîé äå ëî íå çàá ðî øå íî íà ôèã
íåá ëà ãî äàð íû ìè ïî òîì êà ìè, à íóæ äàåò ñÿ
â ñðî÷ íîì çà âåð øå íèè è ïðè ýòîì — ñ
òâîèì íå ïîñ ðåä ñòâåí íûì ó÷àñ òèåì. Òî åñ -
òü íàì èç íà ÷àëü íî íà ìå êàþò: ïà öà íû, òóò
åñ òü ñþ æåò! È âåäü íå îá ìà íû âàþò! Îí è
âïðÿìü åñ òü. Íå áó äó ðàñ ïè ñû âàòü, ÷òî òàì
è êàê, íî âîîá ùå äåé ñòâèå ñèëü íî îò ëè -
÷àåò ñÿ îò òî ãî, ÷òî áû ëî â äâóõ ïåð âûõ ÷àñ -
òÿõ, è òî ãî, ÷òî ìíî ãèõ òàê ðàç äðà æà ëî:
ñíà ÷à ëà ïîèñ êîâ äâå ðåé, à ïî òîì — êëþ -
÷åé ñîîò âåò ñòâóþ ùèõ ðàñ öâå òîê. Íåò, ñàì ÿ
èã ðàë ñïî êîé íî, íî òà êèå íîâ øåñ òâà íå
ìî ãóò íå ðà äî âàòü. 

Äëÿ èã ðû ôèð ìà Outrage ïîñ òðîè ëà íî -
âûé ãðà ôè ÷åñ êèé äâè æîê ïîä íàç âà íèåì
Fusion Engine. Íî âûé äâè æîê ñïî êîé íî
äåð æèò êàê äóø íûå òóí íå ëè ïîä çåì ëåé,
òàê è îò êðû òûå ïðîñ òðàí ñòâà ñíà ðó æè.
Ñáû ëèñü ìå÷ òû êëàóñ òðî ôî áîâ — íàñ âû -
ïóñ òè ëè íà ñâå æèé âîç äóõ! È ÿ íå çà ìå òèë
áîëü øîé ðàç íè öû ìåæ äó òåì, êàê ðàç âî ðà -
÷è âàåò ñÿ äåé ñòâèå âíóò ðè è ñíà ðó æè. Âñå
èäåò îò ëè÷ íî è òàì, è òóò. Õî òÿ ïðè óñ ëî -
âèè ïîä êëþ ÷å íèÿ âñåõ ôè÷ ìà øè íà, áå çóñ -
ëîâ íî, íóæ íà ìî ãó ÷àÿ. À êòî ñêà çàë, ÷òî
îíà ó ìå íÿ ïëî õàÿ? Òàê ÷òî áå æà ëî âñå
ïðîñ òî ïðåê ðàñ íî. È, íà ÷è íàÿ ñ ðàç ðå øå -
íèÿ 800*600, èã ðà âûã ëÿ äèò ïðîñ òî ÷ó äåñ -
íî, èáî äâè æîê âîèñ òè íó õî ðîø. 

Ñëà äîñ òðàñ òíî óð ÷à, ÿ íûð íóë â îï öèè. È
êà êî âû æå áû ëè ìîè èçóì ëå íèå è ðà äîñ òü,
êîã äà â êîí òðîë ëå ðàõ áû ëà îá íà ðó æå íà
ìûøü, à ïðè íåé — mouselook! Íå âå ðÿ
ñîá ñòâåí íûì ãëà çàì, âêëþ ÷èë è ïîï ðî áî -
âàë: ïîë íûé àòàñ! Ðó ëèò ñÿ òàê, ÷òî ñåð äöå
ïîåò — ïî÷ òè ÷òî Quake! Äå ëî â òîì, ÷òî â
ñòà ðûõ èã ðàõ ìûøü ðó ëè ëà òàê æå, êàê è
äæîé ñòèê, òî åñ òü êî ðàá ëü áûë íå ïî âî ðîò -
ëèâ. Õè õèê íóâ ïðî ñå áÿ, ÿ ñðà çó ïîñ òà âèë
æèð íûé êðåñò íà ëþ áè òå ëÿõ íà âî ðî ÷åí -
íûõ äæîé ñòè êîâ, èáî íè îäèí èç íèõ íå
ìî æåò ñðàâ íèòü ñÿ ñ ïðîñ òåíü êîé ìûø êîé.
Îêà çà ëîñü — ïî òî ðî ïèë ñÿ, íî ïðî ýòî —

ïî òîì. 

È — âîò îí, íàø ìà ëåíü êèé, íî æóò êî
ñìåð òî íîñ íûé êðû ëà òûé ìîí ñòðå íûø! Áå -
ðóñü çà ìûøü è ïðèñ òó ïàþ ê ëèê âè äà öèè.
È, äî ëî æó ÿ âàì, êàê æå ýòî êðó òî! Ìà øè -
íà «ñëó øàåò ñÿ ðó ëÿ» áå çóï ðå÷ íî, ïðè öåë
íà âî äèò ñÿ ìãíî âåí íî, ðàç âî ðîò íà ìåñ òå
— íå òî ÷òî áû ìîë íèå íîñ íûé, íî î÷åíü
áûñ òðûé (íà ôèã âñþ ýòó «ôè çè êó», ñ íåé
èã ðàòü íåèí òå ðåñ íî)! Äâè æå íèå — ïðåê -
ðàñ íîå, ëå òàåò êî ðàá ëèê îò ëè÷ íî, à ïðè
âêëþ ÷åí íîì «ôîð ñà æå» âîîá ùå íå ñåøü ñÿ
òàê, ÷òî óøè ê áàø êå ïðè æè ìàåò. Îò êëþ -
÷èâ áî ãî ìåð çêîå àâ òî âû ðàâ íè âà íèå, ÿ
ïîì ÷àë ñÿ íà ïîèñ êè ïðî òèâ íè êîâ. 

ÃÐÀ ÔÈ ÊÀ 

Ïåð âîå, ÷òî áðî ñàåò ñÿ â ãëà çà — ýòî êà ÷åñ -
òâî èçîá ðà æå íèÿ. Çäî ðî âî. Ïðîñ òî çäî ðî -
âî. Êî ëè ÷åñ òâî íàñ òðîåê ïðè âî äèò â ñâÿ -
ùåí íûé òðå ïåò. Ãëÿ äÿ íà ýêðàí, ñðà çó ïî -
íè ìàåøü, ÷òî äå íåæ êè íà TNT áû ëè ïîò ðà -
÷å íû íå çðÿ! Ïå ðå õî äû èç ïîä çåì íûõ òóí -
íå ëåé ê îò êðû òûì ïðîñ òðàí ñòâàì (òî ìåñ -
òî, ãäå ïå ðåê ëþ ÷àþò ñÿ äâèæ êè) äåé ñòâè -
òåëü íî íå çà ìåò íû. Õî òÿ âíåä ðå íèå âñåõ
ýòèõ ïðå ëåñ òåé çà êî íî ìåð íî âå äåò ê îä íî -
ìó — ê ÷ó äî âèù íûì ñèñ òåì íûì çàï ðî ñàì.

Íî ðà äè òî ãî, ÷òî íàì âû äà ëè,
ñòîèò ïîä íàï ðÿ÷ü ñÿ. 

Ñêà æó ÷åñ òíî: õîòü ñïî ñîá íîñ òè
äâèæ êà è ïðå ïîä íî ñÿò ñÿ êàê
ðå âî ëþ öèîí íûé ïðî ðûâ, îò -
êðû òûå ïðîñ òðàí ñòâà íà ìå íÿ
áîëü øî ãî âïå ÷àò ëå íèÿ íå
ïðîèç âå ëè. Â øàõ òàõ ãî ðàç äî
èí òå ðåñ íåå è ñòðàø íåå. Óðîâ íè
ñäå ëà íû ãðà ìîò íî, çà ïó òà íî è
íà âî ðî ÷å íî âñå íà ñî âåñ òü. Áåñ -
êî íå÷ íûå òóí íå ëè, òàé íûå
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ÎÁÇÎÐ PC
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: 3D-Action
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Interplay
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ: Outrage Entertainment
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß P-166, 32 MB RAM (ëó÷øå P2-233, 64 MB 
Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: RAM), Direct3D-ñîâìåñòèìàÿ âèäåîêàð-

òà (ëó÷øå ñ 3Dfx), 28,8K ìîäåì, Win'95, 
ÎÍËÀÉÍ: http://www.interplay.com
ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ: DescentDescent III
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Îòëè÷íûé ìîùíûé äâèæîê,
îðèãèíàëüíîå ïîñòðîåíèå óðîâíåé.

Èçáàâèòü èãðîêà îò êëàóñòðîôîáèè
ñîçäàòåëÿì Descent íèêàê íå
óäàåòñÿ.

Âñå òîò æå Descent, íî òðåòèé. È
àäàïòèðîâàííûé ê ñîâðåìåííûì
òåõíîëîãèÿì.
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äûð êè, íå ïî íÿò íûå òðó áû, çàò õëûå ïå ùå ðû, êèñ ëîò íûå ðå -
êè — ìíî ãî âñå ãî. Ïîýòî ìó ëå òàòü èí òå ðåñ íî. 

ÇÂÓÊ

Âòî ðîå, íà ÷òî îá ðà ùàåøü âíè ìà íèå ïîñ ëå âîë øåá íîé ãðà -
ôè êè, ýòî çâóê. Ïî ëî æà ðó êó íà ñåð äöå, óæå êàê-òî íåó äîá -
íî ïðî ýòî ãî âî ðèòü, íî âî âñåõ ïîñ ëåä íèõ èã ðàõ çâóê âû øå
âñÿ êèõ ïîõ âàë. Òîëü êî íå äàâ íî ÿ âîñ òîð æåí íî öî êàë ÿçû -
êîì, òî ïî ÷à ñòàëü íû ìè ëà ïà ìè «áýòëìå êà» èç
MechWarrior 3, à òóò — íè ÷óòü íå õó æå. Âîç ìîæ íî, äà æå
ëó÷ øå. Ïî òî ìó êàê íè â îä íîé äðó ãîé èã ðå òåõ íî ëî ãèè
Aureal A3D è Creative’s EAX íå èìåþò ñòîëü îñ ìûñ ëåí íî ãî
ïðè ìå íå íèÿ. Äå ëî â òîì, ÷òî ïðî òèâ íè êè ïîñ òîÿí íî àòà -
êóþò ïî âñåì îñÿì, è ñëû øàòü íà äî âñå. Íó, âîò è ñëû øèøü
âñå. Ïðè ÷åì — î÷åíü õî ðî øî. Âñå ïóø êè øà ðà øàò îò äó øè,
çâóê âûñ òðå ëîâ è âçðû âîâ î÷åíü äîñ òîé íûé. Äà æå ïðè ñóò -
ñòâóåò ýõî. Åñ ëè òû åùå äî ñèõ ïîð äó ìàåøü, íóæ íà ëè òå áå
êàð òà ñ «òðè-äý» çâó êîì — êîí ÷àé äó ìàòü è áå ãè åå ïî êó -
ïàòü. Êàê òîëü êî êó ïèøü — íà ÷è íàé êî ïèòü êà ïóñ òó íà ñàá -
âó ôåð, ïî òî ìó êàê áåç ýòèõ ôè ãî âèí â íî âûå èã ðû èã ðàòü
íåèí òå ðåñ íî, òû íå ïî ëó ÷èøü äà æå ïî ëî âè íû óäî -
âîëü ñòâèÿ îò òî ãî êî ëè ÷åñ òâà, ÷òî â èã ðå çàï -
ðÿ òà íî. 

Ìó çû êà òî æå âåñü ìà íå äóð ñòâåí íàÿ,
ïîë íîñ òüþ âû äåð æàí íàÿ â çà ìå ÷à -
òåëü íîì äó õå äâóõ ïðå äû äó ùèõ ÷àñ -
òåé. Íî âîîá ùå ïî ëå òû ñî ñòðåëü áîé
íå ðàñ ïî ëà ãàþò ê ïðîñ ëó øè âà íèþ
çà ìûñ ëî âà òûõ ìå ëî äèé, ïîýòî ìó ÿ
åå ìà ëîñ òü ïîä çàò êíóë — ÷òî áû íå
ìå øà ëà. 

ÎÐÓ ÆÈÅ È ÏÐÎ ÒÈÂ ÍÈÊÈ

Òàê íà çû âàå ìûé «ìîí ñòð» â èã ðå çëî áåí è óìåí.
Îò ëè öà «ìîí ñòðîâ» âûñ òó ïàþò âçáå ñèâ øèå ñÿ ðî áî òû-øàõ -
òå ðû. ß ñìîò ðþ, ýòè øàõ òå ðû âåç äå òà êèå áåñ ïî êîé íûå, ÷òî
èì òîëü êî äàé çà áàñ òîâ êè ïîóñ òðàè âàòü äà ïî áóÿ íèòü... Òàê
÷òî âçáå ñèâ øèå ñÿ ðî áî òû-øàõ òå ðû âîâ ñå íå èñ êëþ ÷å íèå, à
êàê ðàç íàî áî ðîò — ïðà âè ëî. 

Ñ ìîç ãà ìè ó íèõ âñå â ïî ðÿä êå. Òî÷ íåå — âñåã äà áû ëî â ïî -
ðÿä êå, à ñòà ëî åùå ëó÷ øå. Íå áû âàåò òà êî ãî, ÷òî áû òû çà -
òåÿë áèò âó ñ îä íèì áî òîì, à äðó ãîé âÿ ëî âè ñåë â ñòî ðîí êå
è æäàë, êîã äà òû ïî äîé äåøü ê íå ìó ïîá ëè æå. Íåò, òà êî ãî
íå áû âàåò. Ìà ëî òî ãî, ÷òî îíè ìåò êî ñòðå ëÿþò è ëîâ êî óâî -
ðà ÷è âàþò ñÿ, òî åñ òü óáèòü èõ ñîâ ñåì íå ïðîñ òî, òàê îíè åùå
ãðà ìîò íî ïîëü çóþò ñÿ ðåëüå ôîì ìåñ òíîñ òè, îò êðû âàþò
äâå ðè, áðî ñàþò ñÿ â ïî ãî íè, ïðÿ ÷óò ñÿ è óñ òðàè âàþò çà ñà äû.
Ïðè ýòîì âûï ðû ãè âàþò èç-çà óã ëà ñ äè êè ìè êðè êà ìè, ÷òî
òî æå ñïî ñîá ñòâóåò ñîç äà íèþ êðàé íå íåð âîç íîé îá ñòà íîâ -
êè. 

Äåð æàòü ñè òóà öèþ ïîä êîí òðî ëåì ïî ìî ãàåò áî ãà òûé íà -
áîð âîî ðó æå íèé. Ê ñî æà ëå íèþ, ãâîç äå ìå òîâ è òî ïî ðîâ òóò
íåò. Çà òî åñ òü êîì ïëåêò âñÿ êèõ ëà çå ðîâ-øìà çå ðîâ è îã ðîì -
íàÿ êó ÷à ðà êåò. Ñòðå ëÿåò âñå ïðåê ðàñ íî, âçðû âàåò ñÿ êðà ñè -
âî, ïîä ñòðå ëåí íûé ïðî òèâ íèê êðà ñî÷ íî ðàç ëå òàåò ñÿ íà êó -
ñî÷ êè. Ñäå ëà íî ñ äó øîé. 

ÏÐÎ öÅÑÑ

Ïðåæ äå ÷åì áðàòü ñÿ çà äå ëî, íà äî ðà çîá ðàòü ñÿ ñ óï ðàâ ëå -
íèåì. Íå ìî ãó ñêà çàòü, ÷òî îíî íåï ðåî äî ëè ìî ñëîæ íîå, íî
è ïðîñ òûì íàç âàòü ÿçûê íå ïî âåð íåò ñÿ. Êíî ïîê íà äî ïå ðå -
íàç íà ÷èòü ïî ãó ùå, äà ïîò ðå íè ðî âàòü ñÿ ìà ëîñ òü. Íî çà òî
óæå ïî òîì ïîé äåò...

Äæîé ñòè êè ÿ íå ëþá ëþ. Íî ìíî ãèå ñ÷è òàþò, ÷òî ïîëü çî -
âàòü ñÿ íà äî èìè. Íó, åñ ëè õî ÷åò ñÿ ïîê ðèâ ëÿòü ñÿ è æàë êî
ïîò ðà ÷åí íûõ íà íèõ äå íåã, òî, íà âåð íî, íà äî. Òåì áî ëåå
÷òî òóò äà æå îá ðàò íàÿ ñâÿçü ïðè ñóò ñòâóåò, òî åñ òü õî ðî øèé
äæîé ñòèê òðÿ ñåò ñÿ è îò âçðû âîâ ïîä ïðû ãè âàåò. Ìíå, êñòà -
òè, íå ïîí ðà âè ëîñü — ñëà áî âà òî (â òîì æå MechWarrior 3
— ïîê ðó ÷å íà ïî ðÿ äîê). Â îá ùåì, åñ ëè õî ÷åò ñÿ âû ïåí äðè -
âàòü ñÿ — áå ðè äæîé ñòèê, åñ ëè õî ÷åøü ãðà ìîò íî ïîñ òðå ëÿòü
è âñåõ âû íåñ òè — áå ðè ìûøü. 

Ïðè ñóò ñòâèå ñþ æå òà è ðàç íîîá ðà çèå çà äà íèé ðà äóåò. Ðàíü -
øå âåäü êàê? Íàé äè ðåàê òîð, âçîð âè ðåàê òîð, óáå ãè îò
âçðû âà ðåàê òî ðà (æå ëà òåëü íî — â òåì íî òå). Áîëü øå òà êî -

ãî íåò. Òå ïåðü íà äî èñ êàòü êà êèå-íè áóäü
äàí íûå, óáå ãàòü ñ óðîâ íÿ,  íà ñëå äóþ -
ùåì êî ìó-òî èõ ïå ðå äà âàòü, êî ãî-òî âû -
òàñ êè âàòü è ò.ä. è ò.ï. Äà æå êàê-òî ñòðàí -
íî, ÷òî äëÿ òî ãî, ÷òî áû îñîç íàòü òà êèå
ïðîñ òûå è î÷å âèä íûå, â îá ùåì-òî, âå -
ùè, ïî íà äî áè ëîñü öå ëûõ ÷å òû ðå ãî äà. 

Ïðî öåññ óâ ëå êàåò è çà òÿ ãè âàåò. Ëà áè -
ðèí òû, ëà áè ðèí òû... Ëþá ëþ, êîã äà äîë ãî
è íå ïî íÿò íî. Ìå íÿ âîîá ùå âñåã äà ïðèâ -
ëå êàåò òî, ãäå íà äî íàï ðÿ ãàòü ïà ìÿòü è
äó ìàòü. Çäåñü íà äî íàï ðÿ ãàòü êàê ñëå -
äóåò (õî òÿ ìîæ íî áû ëî è ïîê ðó ÷å). Êî -
íå÷ íî, äëÿ áåñ òîë êî âûõ, êàê îáû÷ íî,
ïðèñ òðîè ëè ãàéä-áîò, êî òî ðûé ïðî âå äåò
òå áÿ êó äà óãîä íî è âû âå äåò îò êó äà óãîä -
íî îá ðàò íî. Ýòî íåèí òå ðåñ íî, íî ìíî -
ãèå áåç ýòî ãî ïî ÷å ìó-òî íå ìî ãóò. Êàê

áóä òî ìà ëî åãî ñà ìî ãî, åìó åùå äà ëè ïðî æåê òîð è êó ÷ó ôà -
êå ëîâ. Âñåîá ùåå ïà äå íèå íðà âîâ...

ÌÀË ÒÈÏ ËÅ ÉÅÐ 

Â ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêèé àñ ïåêò òâîð öû âëî æè ëè âñþ
ñâîþ äó øó. Ñðà çó âèä íî, ÷òî èã ðó ñòðîè ëè ëþ äè, ñîîá ðà -
æàþ ùèå, ÷òî â íåé äîë æíî áûòü äëÿ òî ãî, ÷òî áû îíà áû ëà
çà ìå ÷à òåëü íîé. Äëÿ òåõ, êòî ýòî ãî íå çíàåò, ïîÿñ íÿþ: â ïåð -
âóþ î÷å ðåäü â èã ðå äîë æåí áûòü íîð ìàëü íûé ìàë òèï ëå -
éåð. Åñ ëè îí õî ðîø, òî èã ðà æè âåò äîë ãî. Åñ ëè åãî íåò —
îíà âîîá ùå íå æè âåò. È òóò Outrage íå ïîä êà ÷à ëè, ïî òî ìó
÷òî â èã ðå åñ òü ñëå äóþ ùèå ðàç íî âèä íîñ òè: Anarchy,
Cooperative, Capture the Flag, Entropy, Hoard, Hyper
Anarchy, Monsterball, Robo-Anarchy è Team anarchy. Êðó òî?
Êòî áû ñïî ðèë! Ïðî ÷òî ýòî? Ïðîé äåì ïî ïî ðÿä êó.

Anarchy — îáûê íî âåí íûé äýñìàò÷, ïî-ðóñ ñêè íà çû âàåò ñÿ
free-for-all. Òeam anarchy. Òî æå ñà ìîå, íî â ñîñ òà âå êî -
ìàíä. Hyper Anarchy. Çäåñü ñìûñë â òîì, ÷òî ÷åì áîëü øå òû
íàñ òðå ëÿåøü íà ðî äó, íå ïî äîõ íóâ ñàì, òåì áîëü øå ñòà íåò

òâîé ëè÷ íûé ñ÷åò. Robo-Anarchy. Â èã ðó äî áàâ ëÿþò ñÿ ðî -
áî òû, êî òî ðûå ãî òî âû óáèòü è ïîð âàòü ëþ áî ãî

æè âî ãî ïðî òèâ íè êà. Òà êèì îá ðà çîì îõî òèì -
ñÿ äðóã íà äðó ãà, íî ïðè ýòîì åùå è ðî áî -

òàì ñïóñ êó íå äàåì. 

Cooperative — à êàê íàñ ÷åò òî ãî, ÷òî -
áû âñû ïàòü îá íàã ëåâ øèì ðî áî òàì ïî
ïåð âîå ÷èñ ëî íå ñà ìî ëè÷ íî, à îáúå -
äè íèâ óñè ëèÿ ñ òîë êî âûì ïðèÿ òå ëåì?
Âêëþ ÷àé óðî âåíü ñëîæ íîñ òè ïî âû øå

è, ëîâ êî ïðèê ðû âàÿ äðóã äðó ãà, ìî -
æåøü ïðî âåñ òè çà ÷èñ òêó ïî ìå ùå íèé íà

ëþ áîì óðîâ íå.

Capture the Flag — âñå êàê îáû÷ íî: ëå çåì íà
÷ó æóþ áà çó, òû ðèì ÷ó æîé ôëàã è âî ëî ÷åì åãî íà

ñâîþ. Ðå êî ìåí äóþ èã ðàòü ÷å òû ðå íà ÷å òû ðå. Íî åñ ëè õî ÷åò -
ñÿ ÷å ãî-íè áóäü ñâå æå ãî, òî ìîæ íî èã ðàòü â ðå æè ìå «áåä -
ëàì», ãäå íà ëè ÷åñ òâóþò ÷å òû ðå êî ìàí äû è âîç ìîæ íîñ òü
èã ðàòü âøåñ òíàä öà òå ðîì. 

Entropy — âîîá ùå îò äåëü íàÿ òå ìà. Ó êàæ äîé êî ìàí äû åñ -
òü òðè êîì íà òû: ëà áî ðà òî ðèÿ, ýíåð ãå òè ÷åñ êèé öåí òð è ðå -
ìîí òíàÿ çî íà. Çà äà ÷à: âçÿòü â ëà áî ðà òî ðèè çëîâ ðåä íûé âè -
ðóñ, ïðî ëåç òü íà òåð ðè òî ðèþ ïðî òèâ íè êà, çà ðà çèòü ïî ìå -
ùå íèå è íå êî òî ðîå âðå ìÿ óäåð æè âàòü åãî. Ïðè ÷åì áû âàåò
òàê, ÷òî âè ðó ñû íóæ íû ðàç íûå, òàê ÷òî çäåñü ïðè äåò ñÿ ïî -
ðà áî òàòü èç ðÿä íî. À åñ ëè òâîé êî ðàá ëèê ïîä ñòðå ëè ëè, òî
íà äî ëå òåòü â ðåì çî íó è ÷è íèòü ñÿ, à ýíåð ãèþ âîñ ñòà íàâ ëè -
âàòü â ýíåð ãî öåí òðå. Âñå ýòî íàñ òîëü êî óñ ëîæ íÿåò ïðî öåññ,
÷òî èã ðàòü â Entropy ìî ãóò òîëü êî ëþ äè ñåðüåç íûå è îá -
ñòîÿ òåëü íûå. 

Hoard — ñïå öèàëü íûé ìîä äëÿ æà äèí. Èç óáè òî ãî ïðî òèâ -
íè êà âû ïà äàåò øà ðèê, êî òî ðûé íà äî íå ìåä ëåí íî ïî äîá -
ðàòü. ×åì áîëü øå øà ðè êîâ — òåì áîëü øå ñ÷åò. Ñèëü íî ïî -
õî æå íå HeadHunters èç Quake.

Monsterball. Íå÷ òî ïî äîá íîå (ïîä íàç âà íèåì Powerball)
áû ëî ñî ÷è íå íî ðà íåå äëÿ Quake. Äå ëèì ñÿ íà äâå êî ìàí äû
è ìåò êè ìè âûñ òðå ëà ìè ãî íèì ñïå öèàëü íûé ìÿ ÷èê â âî ðî -
òà ïðî òèâ íè êà. Ïðî òèâ íè êîâ ïðè ýòîì îò ñòðå ëè âàòü òî æå
íå çà áû âàåì. 

Ñîã ëà ñè òåñü, çà âåð íó ëè îò äó øè! Âîò ÷òî çíà ÷èò çà áî òà î
ëþ äÿõ! Ñðà çó âèä íî, ÷òî ó àâ òî ðîâ çà ïëå ÷à ìè òû ñÿ ÷è ÷à -
ñîâ, ïðî âå äåí íûõ â áîÿõ è ïî õî äàõ, ïî òî ìó ÷òî òîëü êî ÷å -
ëî âåê, çíàþ ùèé òîëê â äýñìàò ÷å, ìî æåò ïðîÿ âèòü òà êóþ íå
ìå ðÿí íóþ çà áî òó î áëèæ íåì. À òà êèå èã ðû ìà ëî òî ãî ÷òî
æè âóò äîë ãî, òàê ýòà æèç íü åùå è ïîë íîê ðîâ íàÿ, êðî âà âàÿ
è ìÿ ñèñ òàÿ òà êàÿ! Èã ðàòü â íèõ èí òå ðåñ íî äîñ òà òî÷ íî äîë -
ãî, ïî òî ìó êàê êî ëè ÷åñ òâî ñòðà òå ãèé è òàê òèê ïðîñ òî íå
ïîä äàåò ñÿ ó÷å òó. 

ÇÀÊ ËÞ ×Å ÍÈÅ

Íó, ÷òî òóò ñêà çàòü? Descent 3 — îò ëè÷ íûé ïðè ìåð òî ãî,
êàê íà äî äå ëàòü «ñèê âå ëû». Èã ðà — íàã ëÿä íûé ïðè ìåð, êàê
ìîæ íî ñòà ðóþ èäåþ ïîä íÿòü íà íî âóþ âû ñî òó, ïðè ýòîì íå
òîëü êî íè ÷å ãî íå èñ ïîð òèâ, à, íàî áî ðîò, ñäå ëàâ åå åùå ëó÷ -
øå è äîñ òîé íåå. Ìî ëîä öû. Íåò ñëîâ. Òàê ÷òî ïðè äå ëû âàé òå
ê ñòóëüÿì ðåì íè è — âïå ðåä, çà ïî êóï êà ìè.

Descent III

ÑÈ

ÎÁÇÎÐPC

X-News
X-Hard News
Ferrum

×åì íà òåáÿ ñìîòðÿò
ïðîãè? 
PC Zone

OPERAöèÿ: Áðîóçåð!
Õ-Ñòèëü
2 ICQ â îíëàéíå íà îäíîì
êîìïå!
FIDO íàõàëÿâó
Âçëîì

Ñåêðåòû Ìóòàðèòàíèè
Äëÿ õàêåðîâ âñå äâåðè
îòêðûòû
Êàê ñòàòü õàêåðîì çà 15
ìèíóò
Âçëîì Þíèêñà
Êòî ïëàòèò çà ìåæãîðîä?
Çâîíèì â Øòàòû íàõàëÿâó
Ïîçâîíè ìíå íà ìîáèëó!
Ïåðåõâàò
Çàïàäëîñòðîåíèå

Êàê íàïàêîñòèòü
íà÷àëüíèêó 
Ôèøêè

5 ôèøåê íàøåé ðåäàêöèè 
X:/games/scandals

Ñêàíäàëû èãðîâîãî ìèðà
Áåç ðàìîê

Ïðèðîæäåííûå óáèéöû?..

Ñëåäñòâèå

Ñâîé ñðåäè ÷óæèõ, ÷óæîé

ñðåäè ñâîèõ

Àâèàìàøèíà ïðîøëîãî

Óäàðèì àâòîïðîáåãîì ïî

3D ýêøåíàì è

còðàòåãèÿì!..

Îò áàëäû

Ìàí÷êèíèçì ïî ýòó

ñòîðîíó ýêðàíà

Çàë Ñóäà

Êðàòêèé îáçîð èãðîâîãî

ñâåæàêà

Ìàñòåðñêàÿ

Åñòü ëþäè...

Èíòåðíåò äëÿ «Ìàñòåðà»

Êîå-÷òî çàäàðîì...

FAQ

Èçíàíêà

Êîäåêñ æèçíè äëÿ áîåâîé

ìàøèíû

Ïîáåäèò ëè ÍÀÒÎ

Þãîñëàâèþ?

Ñëîâî î ïîëêó

íåêðîìàíòñêîì

Òðåïàíàöèÿ

Àòàêà íà Òðåòüèõ Ãåðîåâ

Ìå÷ è ìàãèÿ ïðîòèâ ïàò÷à

GameHack: Êîíåö

ñåêðåòíûì êîäàì?

Ëîìêà

Ïîäáîðêà îò KodeMaster

Deathmatch

Çîíà 3D Action
X:/games/WWW

Ññûëêè, äåìêè, ïàò÷è...
Áàéêè îò Øèêåëÿ

Òðè èçìåðåíèÿ ñìåðòè

Øàðîâàðû
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Õóìîð

×ÈÒÀÉÒÅ Â ÏßÒÎÌ

ÍÎÌÅÐÅ
ÆÓÐÍÀËÀ ÕÀÊÅÐ

Â ÏÐÎÄÀÆÅ Ñ 21 ÈÞÍß



å òî, êàê èç âåñ òíî, âðå ìÿ äî
ðå ëè çîâ ñêóä íîå, à äî ýïî -
õàëü íûõ ðå ëè çîâ — âäâîé -
íå. Òàê óæ ïî âå ëîñü, ÷òî íà
òðè æàð êèõ ìå ñÿ öà âû ïà -

äàåò ïå ðèîä çà òèøüÿ è ñïî êîé ñòâèÿ
âî âñåõ ñôå ðàõ áèç íå ñà, îò ÷å ãî ýòîò
ñå çîí ÷àñ òåíü êî íà çû âàþò «ìåð -
òâûì». Ïîýòî ìó íå âû çû âàåò íè ìà -
ëåé øå ãî óäèâ ëå íèÿ æè äåíü êèé ñïè ñîê
âû ïó ùåí íûõ èãð, ïðåä ñòàâ ëÿþ ùèõ ñî -
áîé â ïî äàâ ëÿþ ùåì áîëü øèí ñòâå ñëó -
÷àåâ «ñå ðå äèí êó íà ïî ëî âèí êó». 

Outcast íà ýòîì ñå ðîì ôî íå âûã ëÿ -
äèò ÿð êèì è áðîñ êèì ïÿò íîì. Èñ ïîë -
íåí íàÿ íà âû ñî ÷àé øåì ïðî ôåñ ñèî -
íàëü íîì óðîâ íå, èã ðà âïîë íå ìîã ëà
áû è ïî ëå æàòü äî îñå íè, îæè äàÿ
âñïëåñ êà ïî êó ïà òåëü ñêîé àê òèâ íîñ òè.
Íî Infogrames — èç äà òåëü ïðîåê òà —
ðå øè ëà ïîñ òó ïèòü èíà ÷å è îò ïðà âè ëà
Outcast â ïå ÷àòü áåç ìà ëåé øå ãî ïðî -
ìåä ëå íèÿ. 

Çà ÷òî èì è ñà ìîå èñ êðåí íåå ñïà ñè áî. 

Èòàê, Outcast — òðåõ ìåð íàÿ ïðèê ëþ -
÷åí ÷åñ êàÿ èã ðà, 3D adventure, åñ ëè õî -
òè òå, êî òî ðàÿ íà õî äèò ñÿ íà ñòû êå
æàí ðîâ action è quest. Íà äî çà ìå òèòü,
÷òî îáå ýòè ñîñ òàâ ëÿþ ùèå ïðè ñóò -
ñòâóþò â èã ðå â èç ðÿä íîì êî ëè ÷åñ òâå,
õî ðî øî ïå ðåï ëå òå íû ìåæ äó ñî áîé è
íà õî äÿò ñÿ âî âçàèì íîé ãàð ìî íèè. Íî
ê ýòî ìó âîï ðî ñó ìû åùå âåð íåì ñÿ
íåñ êîëü êî ïîç æå (à îí, íå ñîì íåí íî,
çàñ ëó æè âàåò âíè ìà íèÿ), à ïî êà ïîç -
âîëü òå äëÿ çàò ðàâ êè ïîç íà êî ìèòü âàñ
ñ ïðå äûñ òî ðèåé Outcast.

Çåì ëÿ, íà øå âðå ìÿ. Ïðî ôåñ ñîð ÷è êàã -
ñêî ãî óíè âåð ñè òå òà, ñâå òè ëî ôè çè êî-
ìà òå ìà òè ÷åñ êèõ íàóê, îáîñ íî âàë âîç -
ìîæ íîñ òü ñó ùåñ òâî âà íèÿ áåñ êî íå÷ íî -
ãî êî ëè ÷åñ òâà ïà ðàë ëåëü íûõ ìè ðîâ.
Îí äî êà çàë, ÷òî îä íó è òó æå îá ëàñ òü
ïðîñ òðàí ñòâà ìî ãóò çà íè ìàòü ìè ðèà -
äû âñå ëåí íûõ, êî òî ðûå ïî áîëü øåé
÷àñ òè èäåí òè÷ íû, íî â ÷àñ òíîñ òÿõ ìî -
ãóò íåì íî ãî âàðüè ðî âàòü ñÿ. Ñðà çó
ïîñ ëå ïóá ëè êà öèè ðà áî òû ïðî ôåñ ñîð
ïî ëó ÷èë çà ìàí ÷è âîå ïðåä ëî æå íèå
ïðî âå ðèòü ñâîþ òåî ðèþ íà ïðàê òè êå.
Ïðè ýòîì áû ëà îáå ùà íà âñå âîç ìîæ -
íàÿ òåõ íè ÷åñ êàÿ ïîä äåð æêà ïðîåê òà è
åãî ïîë íîå ôè íàí ñè ðî âà íèå. Ðà çó -
ìååò ñÿ, äåíü ãè â èñ ñëå äî âà íèÿ âêëà -
äû âàë íå êà êîé-íè áóäü ìå öå íàò-àëü -
òðóèñò, à âîåí íûé êîì ïëåêñ â ëè öå

Ïåí òà ãî íà, ïîýòî ìó è çà äà ÷à ñòà âè -
ëàñü ñó ãó áî ïðàã ìà òè ÷åñ êàÿ — íå
òîëü êî äî êà çàòü, íî è ïðî íèê íóòü. À
ïî âîç ìîæ íîñ òè åùå è çàõ âà òèòü.

Íà ñåê ðåò íîé âîåí íîé áà çå â Àð êòè êå
ñè ëà ìè ó÷å íûõ è èí æå íå ðîâ áûë ïîñ -
òðîåí çîíä, êî òî ðûé äîë æåí áûë îò -
ïðà âèòü ñÿ â áëè æàé øèé èç ïà ðàë ëåëü -
íûõ ìè ðîâ (Àäåëü ôà) è ïå ðå äàòü îò -
òó äà âåñ òî÷ êó â íàø ìèð. Ïðîåêò ïî -
ëó ÷èë íàç âà íèå «Øàã â ñòî ðî íó».

Ýê ñïå ðè ìåíò ïî çà ïóñ êó ïðî øåë óäà÷ -
íî. Îõ âà ÷åí íûé ÿð êèì ñèÿ íèåì, çîíä
èñ ÷åç, à ÷å ðåç íåñ êîëü êî ìãíî âå íèé
áû ëà íà ëà æå íà ñâÿçü, è íà ýêðà íàõ
ìî íè òî ðîâ îïå ðà òî ðîâ ïîÿ âè ëèñü
ïåð âûå êàð òè íû èíî ãî ìè ðà. Èñ ïû òà -
òå ëè ãî òî âû áû ëè ïðàç äíî âàòü ïî áå -
äó, êîã äà íåî æè äàí íî â ïî ëå çðå íèÿ
êà ìåð çîí äà ïîÿ âè ëèñü ñòðàí íûå ñó -
ùåñ òâà, è ñâÿçü ðåç êî îáîð âà ëàñü. Â
ïîñ ëåä íèå ñå êóí äû îïå ðà òî ðû óñ ïå ëè
çà ìå òèòü, ÷òî ÷ó æà êè îò êðû ëè îãîíü
ïî çîí äó. 

Ïîñ ëå âû âî äà èç ñòðîÿ ñëîæ íî ãî óñ -
òðîé ñòâà íà ðó øèë ñÿ ïðîñ òðàí ñòâåí -
íî-âðå ìåí íîé êîí òè íóóì, ÷òî ïðè âå -
ëî ê îá ðà çî âà íèþ íà ìåñ òå âîåí íîé
áà çû ëî êàëü íîé ÷åð íîé äû ðû. Ïîñ -
ëåä ñòâèÿ ýòî ãî îá ðà çî âà íèÿ ïðåä ñòà -
âèòü ñå áå íå òðóä íî... 

Òðå áî âà ëîñü íå ìåä ëåí íî ïî ÷è íèòü
çîíä è âîñ ïðå ïÿò ñòâî âàòü ðàç âè òèþ
ïðè ðîä íî ãî êà òàê ëèç ìà, êî òî ðûé ëåã -
êî ìîã ñòàòü ïðè ÷è íîé ãè áå ëè âñåé
ïëà íå òû. Ïðà âè òåëü ñòâî ñïåø íî ïðè -
íÿ ëî ðå øå íèå îò ïðà âèòü ê çîí äó ñïå -
öèà ëèñ òîâ, êî òî ðûå ñìîã ëè áû óñ òðà -
íèòü íåèñ ïðàâ íîñ òè è òåì ñà ìûì ïðå -
äîò âðà òèòü ãè áåëü âñå ãî ìè ðà. Êî íå÷ -
íî, ðèñê áûë ñëèø êîì âå ëèê — åùå
íèê òî íå ìîã äàòü ãà ðàí òèé, ÷òî òå ëå -
ïîð òà öèÿ áåç âðåä íà äëÿ æè âî ãî îð ãà -
íèç ìà, íî âðå ìå íè äëÿ ïðî âåð êè íå
áû ëî. Â èòî ãå â îïàñ íîå ïó òå øåñ òâèå
áûë îò ïðàâ ëåí îò ðÿä, ñîñ òîÿ ùèé èç

ó÷àñ òíè êîâ: William Kauffman — íà -
÷àëü íèê ýêñïå äè öèè è ïî ñîâ ìåñ òè -
òåëü ñòâó ãëàâ íûé èí æå íåð, èìåí íî ó
íå ãî áû ëî ïÿòü ýëåê òðîí íûõ êàðò,
íåîá õî äè ìûõ äëÿ çà ïóñ êà ñëî ìàí íî -
ãî êîì ïüþ òå ðà çîí äà; Anthony Xue —
àñ ñèñ òåíò Óèëüÿ ìà; Cutter Slade — çà -
ìåñ òè òåëü êî ìàí äè ðà è Marion Wolfe
— ýêî áèî ëîã. Èç-çà ñïåø êè è íå íà -
äåæ íîñ òè îáî ðó äî âà íèÿ ïå ðåï ðàâ êà
îò ðÿ äà ïðîø ëà íå ñëèø êîì óäà÷ íî, è
â èòî ãå âñå ó÷àñ òíè êè îêà çà ëèñü ðàç -
äå ëå íû äðóã îò äðó ãà. 

Íà ýòîì òðå âîæ íîì ìî ìåí òå ïðå äûñ -
òî ðèÿ ïëàâ íî ïå ðå òå êàåò â ñþ æåò íóþ
ëè íèþ èã ðû. Ãëàâ íûé ãå ðîé — Êàò òåð
Ñëýéä — ïðî äè ðàåò ãëà çà â ñî âåð øåí -
íî èíîì ìè ðå (êàê áû íè óò âåð æäà ëà
òåî ðèÿ — ìè ðû îò ëè ÷àþò ñÿ íå òîëü êî
â ÷àñ òíîñ òÿõ) è òóò æå îêà çû âàåò ñÿ â
âî äî âî ðî òå ñî áû òèé. Ìåñ òíîå íà ñå -
ëå íèå (ãó ìà íîè äû ñ âû òÿ íó òû ìè êî -
íå÷ íîñ òÿ ìè è ïðî òè âî ãà çî ïî äîá íû -
ìè ôè çèî íî ìèÿ ìè), ïî ìå øàí íîå íà
ðå ëè ãèè è íà õî äÿ ùåå ñÿ íà âåñü ìà
ñòðàí íîì òåõ íî ëî ãè ÷åñ êîì óðîâ íå,
ïðî âîç ãëà øàåò åãî Ìåñ ñèåé è íàñ òîÿ -
òåëü íî òðå áóåò ñïàñ òè èõ îò íàä âè -
ãàþ ùåé ñÿ íà ïàñ òè. Ìîë, òû, Óëó êàé
(òàê îíè îê ðåñ òè ëè Êàò òå ðà Ñëýéäà),
ïîé äè è íàé äè íàì 5 ìî íîâ. Õî ðî øî
åùå, ÷òî íå ãðà âè öàï... 

Ïî ìè ìî ýòîé íà ïàñ òè, òðîå äðó ãèõ
ó÷àñ òíè êîâ ýêñïå äè öèè íå îò âå ÷àþò
íà ïî çûâ íûå è âîîá ùå íè êàê íå äàþò
î ñå áå çíàòü. Â çàê ëþ ÷å íèå âñåõ áåä
òó çåì öû ðàñ òà ùè ëè ïî æè ëè ùàì íà
çàï ÷àñ òè ñïà ñà òåëü íóþ êàï ñó ëó îò ðÿ -
äà è áîëü øèí ñòâî ñíà ðÿ æå íèÿ. Äîñ òà -
òî÷ íî ïðîá ëåì äëÿ óñ òîé ÷è âîé ãî ëîâ -
íîé áî ëè?..

Âñå ýòà èí ôîð ìà öèÿ çàê ëþ ÷å íà â äâóõ
îã ðîì íûõ âñòó ïè òåëü íûõ ðî ëè êàõ,
ïðè ÷åì ïåð âûé (äî ïðè áû òèÿ íà
Àäåëü ôó) âû ïîë íåí â ñòàí äàð òíîì
ïðå ðåí äå ðåí íîì âà ðèàí òå, à âòî ðîé
óæå áà çè ðóåò ñÿ íà äâèæ êå èã ðû. È,
êàê íè ñòðàí íî, áîëü øî ãî êîí òðàñ òà
ìåæ äó íè ìè íå íàá ëþ äàåò ñÿ, òàê êàê
ãðà ôè ÷åñ êîå ÿä ðî Outcast — âåùü ñà -
ìà ïî ñå áå óíè êàëü íàÿ. Íåò, ðà çó -
ìååò ñÿ, äâè æîê èã ðû íå ïðå òåí äóåò
íà ðîëü ëè äå ðà â ëè íåé êå ñó ùåñ òâóþ -
ùèõ äâèæ êîâ, íî îí íàñ òîëü êî õî ðî øî
îï òè ìè çè ðî âàí èìåí íî äëÿ Outcast,
÷òî âðÿä ëè áû èã ðà ñìîò ðå ëàñü ëó÷ -
øå, èñ ïîëü çóé â íåé engine, ñêà æåì,
îò Unreal èëè Quake 2. Âñå äå ëî â ïðè -
ìå íÿå ìûõ òåõ íî ëî ãèÿõ — òåð ðè òî -
ðèè ñîò êà íû èç âîê ñå ëåé, à ïðè âè çóà -
ëè çà öèè ìî äå ëåé ïåð ñî íà æåé çà äåé -
ñòâî âà íû îáúåì íûå òåê ñòó ðû. Â èòî ãå
ïî ëó ÷àþò ñÿ ñî âåð øåí íî óíè êàëü íûå

êàð òè íû îò êðû òûõ
ïðîñ òðàí ñòâ — ÿð -
êèå, ÷åò êèå è î÷åíü
àê êó ðàò íûå, áåç
ðåç êèõ èç ëî ìîâ
èëè íååñ òåñ òâåí -
íûõ èç ãè áîâ. Çíàå -
òå, íà ÷òî ýòî ïî õî -
æå? Íà ëàí äøàô òû
èç íå êîã äà î÷åíü
ïî ïó ëÿð íîé ïðîã -
ðàì ìêè «mars», åñ -
ëè, êî íå÷ íî, ïîì íè òå òà êî âóþ. À ÷òî
êà ñàåò ñÿ ïåð ñî íà æåé ñ îáúåì íû ìè
òåê ñòó ðà ìè, òî òóò òðå áóåò ñÿ íå áîëü -
øîå ïîÿñ íå íèå. Ýòà òåõ íî ëî ãèÿ ïîç -
âî ëÿåò ñîç äà âàòü îáúåê òû ñ ìàñ ñîé
ðåëüåô íûõ äå òà ëåé, íàï ðè ìåð, îòîá -
ðà çèòü ñïëå òå íèå ìûøö íà òå ëå æè -
âîò íî ãî èëè ñåò êó âåí íà ðó êàõ. Åñ ëè
ïðè ìå íÿòü äëÿ ïî äîá íûõ öå ëåé îáû÷ -
íûå ïî ëè ãî íû, òî èõ ÷èñ ëî îêà æåò ñÿ
ïðîñ òî íåè ìî âåð íûì è îá ñ÷è òàòü òà -
êèå îáúåê òû â ðåàëü íîì âðå ìå íè áó -
äåò î÷åíü è î÷åíü ïðîá ëå ìà òè÷ íî.
Îáúåì íûå òåê ñòó ðû ýòó ïðîá ëå ìó ñ
óñ ïå õîì ðå øàþò. È ïîñ ëåä íåå î ãðà -
ôè êå — äà æå áåç âñÿ êèõ àê ñå ëå ðà òî -
ðîâ èçó ìè òåëü íî ðåà ëè çî âà íû
ýôôåê òû îñ âå ùå íèÿ è ïðîç ðà÷ íîñ òè,
à òàê æå òà êèå ñïåöýôôåê òû, êàê, íàï -
ðè ìåð, ïà äàþ ùèé ñíåã èëè ïó çûðü êè
âîç äó õà, êî òî ðûå ñòàé êîé áå ãóò ââåðõ
è çà òåì ðàç áå ãàþò ñÿ ïî âîä íîé ãëà äè,
êîã äà ïåð ñî íàæ ïëû âåò ïîä âî äîé. Â
èòî ãå Outcast ñìîò ðèò ñÿ áî ëåå ÷åì
ïðèÿò íî è ðà çè òåëü íî îò ëè ÷àåò ñÿ îò
ïðèåâ øèõ ñÿ èãð, èñ ïîëü çóþ ùèõ ñòàí -
äàð òíûå äâèæ êè. Áîëü øå òî ãî,
Outcast äî âîëü íî ðåç âî ðà áî òàåò äà -
æå íà low-end ìà øè íàõ (P166MMX,
32Mb RAM), îä íà êî òðå áóåò â îáÿ çà -
òåëü íîì ïî ðÿä êå ïîä äåð æêè MMX.
Áåç ýòî ãî íà áî ðà êî ìàíä Outcast äà -
æå è çà ïóñ êàòü ñÿ íå áó äåò, ó÷ òè òå. 

Ñðåä ñòâà îá çî ðà íà ìèð Àäåëü ôû —
äâå êà ìå ðû: ñ â âè äîì îò òðåòüå ãî ëè -
öà è ñ âè äîì èç ãëàç ãëàâ íî ãî ãå ðîÿ.
Ïîñ ëåä íÿÿ ðåà ëè çî âà íà ñêî ðåå «äëÿ
ãà ëî÷ êè» è íå ïðåä ñòàâ ëÿåò ïðàê òè -
÷åñ êî ãî èí òå ðå ñà, à âîò ïåð âàÿ âû -
ïîë íå íà äîñ òà òî÷ íî óäîá íî è âñåã äà
ðà áî òàåò â îï òè ìàëü íîì ðå æè ìå.
Âïðî ÷åì, íèê òî íå óò âåð æäàåò, ÷òî
âû ðà æå íèÿ «îï òè ìàëü íûé ðå æèì» è
«íàè áî ëåå óäîá íûé ðå æèì» — ñè íî -
íè ìû, òàê êàê âñå æå íà ëè ÷åñ òâóþò
íåï ðèÿò íûå ñè òóà öèè ñ «ïî òå ðåé»
ïåð ñî íà æà çà ïðåã ðà äîé. Âîò òóò-òî è
ìî æåò ïðè ãî äèòü ñÿ âòî ðîé ðå æèì îá -
çî ðà.

Óï ðàâ ëå íèå ïåð ñî íà æåì â Outcast
íå ñîâ ñåì ñòàí äàð òíîå, íî î÷åíü è

î÷åíü óäîá íîå. Âñÿ ïðå ëåñ òü â òîì,
÷òî ïî áîëü øî ìó ñ÷å òó èñ ïîëü çóþò ñÿ
ëèøü êëà âè øè óï ðàâ ëå íèÿ êóð ñî ðîì
è ìûøü. È òà êèì íå çà ìûñ ëî âà òûì
ñèì áèî çîì ðåà ëè çóåò ñÿ ñðà çó öå ëàÿ
ïëåÿ äà ôóí êöèé — ïå ðåä âè æå íèå
(êëà âè øè óï ðàâ ëå íèÿ êóð ñî ðîì),
ïðûæ êè (ëå âàÿ êíîï êà ìû øè), ñòðåëü -
áà èëè îðó äî âà íèå êó ëà êà ìè (ùåë ÷îê
ëå âîé êíîï êîé ìû øè ïðè íà æà òîé
ïðà âîé), ñòðåéô (äâè æå íèå ïðè íà æà -
òîé ïðà âîé êíîï êå ìû øè), ïîã ðó æå -
íèå â âî äó èëè âñïëû òèå (ëå âàÿ è ïðà -
âàÿ êîï êè ìûø êè ñîîò âåò ñòâåí íî).
Òðè ìè íó òû íà îñ âîå íèå íå õèò ðûõ
ïðèå ìîâ — è äàëü øå îêåàí óäî âîëü -
ñòâèÿ îò áåñ ïðîá ëåì íî ãî óï ðàâ ëå -
íèÿ. È åùå ãâîç äü â êðûø êó ãðî áà
Lander.

Ïî êîí ÷èâ ñ òåõ íè ÷åñ êîé ñòî ðî íîé
Outcast, ïå ðåé äåì ê áî ëåå ëþ áî ïûò -
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Âå ëè êî ëåï íàÿ îç âó÷ êà è àíè ìà öèÿ
ïåð ñî íà æåé, ÿð êèé è ñòèëü íûé ìèð,
êîì ïëåê ñíûé èñ êóñ ñòâåí íûé èí òåë -
ëåêò NPC.

Îò ñóò ñòâèå ïîä äåð æêè ìíî ãî ïîëü -
çî âà òåëü ñêîé èã ðû.

Ëó÷ øàÿ ïðèê ëþ ÷åí ÷åñ êàÿ èã ðà çà
ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ.
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íûì âå ùàì, íå ïîñ ðåä ñòâåí íî ñâÿ çàí íûì ñ èã ðî -
âûì ïðî öåñ ñîì. Â ðàñ ïî ðÿ æå íèè ãëàâ íî ãî ãå ðîÿ
åñ òü íåñ êîëü êî óñ òðîé ñòâ, â êî òî ðûõ àê êó ìó ëè -
ðóåò ñÿ ïî ëåç íàÿ èí ôîð ìà öèÿ. Íàï ðè ìåð, áëîê -
íîò, â êî òî ðîì ñî äåð æàò ñÿ äàí íûå ïî òå êó ùèì
êâåñ òàì, è ñïðà âî÷ íèê ñ ëåê ñè êî íîì ìåñ òíûõ æè -
òå ëåé. Óäîá íî? Íå òî ñëî âî — àâ òî ìà òè ÷åñ êè èñ -
êëþ ÷àåò ñÿ ðè òî ðè ÷åñ êèé ãåð öå íîâ ñêèé âîï ðîñ,
òàê êàê âñåã äà èç âåñ òíî, ÷òî èìåí íî òðå áóåò ñÿ íà
äàí íîì ýòà ïå îò Ñëýéäà. Íó à î ïîëü çå ñïðà âî÷ íè -
êà äà æå è ãî âî ðèòü íå íóæ íî. Ïî ìè ìî ýòèõ äâóõ
óñ òðîé ñòâ â àð ñå íà ëå ãëàâ íî ãî ãå ðîÿ åñ òü ñêà íåð, ñ
ïî ìîùüþ êî òî ðî ãî áûñ òðî è ÷åò êî îá íà ðó æè âàåò -
ñÿ ìåñ òî ïî ëî æå íèå ïðåä ìå òîâ èëè ïðî òèâ íè êà, à
òàê æå îò êðû âàåò ñÿ êàð òà îê ðó æàþ ùåé òåð ðè òî -
ðèè. Êñòà òè, ýôôåêò îò ñêà íè ðî âà íèÿ îê ðó æàþ -
ùåé ìåñ òíîñ òè íà äî âè äåòü — ôàí òàñ òè ÷åñ êîå
çðå ëè ùå! 

Èí ôîð ìà öèÿ îáû÷ íî ÷åð ïàåò ñÿ èç äèà ëî ãîâ ñ íà -
ñå ëå íèåì Àäåëü ôû. Ðå ÷è î÷åíü ìíî ãî — áû âàåò,
÷òî èíîã äà áå ñå äû ñ êà êèì-íè áóäü NPC çà òÿ ãè -
âàþò ñÿ íà íåñ êîëü êî ìè íóò (åñ ëè, êîí ÷å íî, íå îá -
ðû âàòü ôðà çû ùåë ÷êîì ìû øè). Êñòà òè, îç âó÷ êà,
æåñ òè êó ëÿ öèÿ è ìè ìè êà âû ïîë íå íû íàñ òîëü êî
çäî ðî âî, ÷òî íà ýòó êðà ñî òó ìîæ íî ñìîò ðåòü âî âñå
ãëà çà è ñëó øàòü âî âñå óøè äà æå íå ïî íè ìàÿ ñìûñ -
ëà ðàç ãî âî ðà. À ïî òîì ïðîñ òî ãëÿ íóòü â áëîê íîò çà
êðàò êèì ðå çþ ìå. 

Ñà ìè NPC ÷óâ ñòâóþò ñå áÿ â ìè ðå Outcast î÷åíü
âîëü ãîò íî. Áå äà ìíî ãèõ ïðèê ëþ ÷åí ÷åñ êèõ èãð —
ñòîÿ ùèå êàê ñòîë áû ïåð ñî íà æè â òîì íîì îæè äà -
íèè òî ãî ìî ìåí òà, êîã äà ê íèì îá ðà òèò ñÿ ãëàâ íûé
ãå ðîé, — íà Outcast íå ðàñ ïðîñ òðà íÿåò ñÿ. Çäåñü
íåèã ðî âûå ïåð ñî íà æè ñâî áîä íî ðàñ õà æè âàþò, ïå -
ðèî äè ÷åñ êè îò æè ìàþò ñÿ (âîò òà êàÿ çäî ðî âàÿ íà -
öèÿ), òàñ êàþò ïðåä ìå òû, â îá ùåì, æè âóò ñîá ñòâåí -
íîé æèç íüþ è âîâ ñå íå æäóò, êàê ìàí íû íå áåñ íîé,
âíè ìà íèÿ Ñëýéäà. Çà âñþ ýòó äåÿ òåëü íîñ òü NPC îò -
âå ÷àåò áëîê èñ êóñ ñòâåí íî ãî èí òåë ëåê òà ïðîã ðàì -
ìû, êî òî ðûé ïî ëó ÷èë íàç âà íèå GAIA (Game
Artificial Intelligent with Agents). Ïåð âûå òðè ñëî âà
ÿñ íû äî íåï ðè ëè ÷èÿ, à âîò ñ «àãåí òà ìè» íå âñå òàê
ïðîñ òî. Èòàê, «àãåí òû» — ýòî ñïå öèàëü íûå ïðîã -
ðàì ìíûå ìî äó ëè, êî òî ðûå «âæèâ ëå íû» â êàæ äûé
èç ïåð ñî íà æåé. Èìåí íî îíè çàñ òàâ ëÿþò ïåð ñî íà -
æåé èñ ïû òû âàòü ãî ëîä èëè ÷óâ ñòâî ñòðà õà, à òàê æå
îò ñëå æè âàþò ïî âå äå íèå äðó ãèõ NPC è ãëàâ íî ãî ãå -
ðîÿ, âû çû âàÿ îï ðå äå ëåí íóþ âñòðå÷ íóþ ðåàê öèþ.
Íàï ðè ìåð, ïóñ òü Êàò òåð íà ïàë íà ìèð íî ãî ïåð ñî -
íà æà áåç àòà êóþ ùå ãî àãåí òà. Òîò íè êîã äà íå áðî -
ñèò ñÿ â êîí òðà òà êó, òàê êàê ïðîñ òî íàï ðîñ òî íå
èìååò ñîîò âåò ñòâóþ ùå ãî «àãåí òà». Âìåñ òî ýòî ãî,
ïîä âëèÿ íèåì «àãåí òà ñòðà õà», îí ñ âîï ëåì ïî áå -
æèò â áëè æàé øåå óê ðû òèå. È ýòî åùå íå âñå — äðó -
ãèå NPC, çà âè äåâ ñïà ñàþ ùå ãî ñÿ áåã ñòâîì ñî ðî äè -
÷à, òî æå ñî÷ òóò çà ëó÷ øåå äàòü äå ðó. Âïðî ÷åì, äå -
ðó äà äóò òîëü êî òå, ó êî ãî ñðà áî òàåò «àãåíò ñòðà -
õà», à ïåð ñî íà æè, íà äå ëåí íûå «àòà êóþ ùèì àãåí -
òîì», îò ïðà âÿò ñÿ íà øóì, äà áû ïðî âå ðèòü, ÷òî

ïðîèñ õî äèò... Íî, î÷å âèä íî, äà æå òà êèå õèò ðûå àë -
ãî ðèò ìû íå ñìî ãóò îáåñ ïå ÷èòü ðåà ëèñ òè÷ íîé ìî -
äå ëè ïî âå äå íèÿ NPC. Ïîýòî ìó, ÷òî áû èç áå æàòü îä -
íî òèï íîé è ïðÿ ìî ëè íåé íîé ðåàê öèè, äëÿ êàæ äî ãî
ïåð ñî íà æà åùå äî áàâ ëåí è ìî äóëü ïà ìÿ òè. Â îá -
ùåì, åñ ëè âû áó äå òå ìíî ãî øà ëèòü ñ îã íåñ òðåëü -
íûì îðó æèåì, óï ðàæ íÿÿñü â ìåò êîñ òè ñòðåëü áû
ïî ìèð íûì àäåëü ôÿ íàì, òî âàñ áûñ òðî âîçü ìóò íà
çà ìåò êó è ïðè ìóò äîë æíûå ìå ðû — äîñ òà òî÷ íî
îä íî ìó ïåð ñî íà æó çà âè äåòü âàñ, êàê âñå ìèð íûå
ðå áÿ òà áðî ñÿò ñÿ íàó òåê, à áîå âè êè îò ïðà âÿò ñÿ íà
ðàç áîð êó. 

Ïî ìè ìî NPC âû âñòðå òè òå è ïðåä ñòà âè òå ëåé ìåñ -
òíîé ôëî ðû-ôàó íû, à òàê æå (êó äà æå áåç îíûõ?)
àã ðåñ ñèâ íûõ ïðî òèâ íè êîâ. Êñòà òè, íå âñå ìåñ òíûå
æè âîò íûå îò íî ñÿò ñÿ ê õèù íè êàì, â ÷àñ òíîñ òè, íà
ñòðàó ñî ïî äîá íûõ ãðî ìè ëàõ ìîæ íî åç äèòü âåð õîì.
À âîò íà ïðî òèâ íè êàõ âåð õîì îñî áåí íî íå ïî êà -
òàåøü ñÿ, òàê êàê îíè ìåò êî ñòðå ëÿþò è äî âîëü íî
áûñ òðî ñòðåé ôÿò ñÿ. Ïåð âî íà ÷àëü íî âû øè áàòü èç
íèõ äóõ ìîæ íî òîëü êî ñ ïî ìîùüþ ïèñ òî ëå òà, ïàò -
ðî íû ê êî òî ðî ìó ðàñ òà ùå íû àáî ðè ãå íà ìè ïî
ñâîèì óþò íûì æè ëè ùàì. Íà äî ñêà çàòü, ÷òî ïèñ òî -
ëåò, ïî ìè ìî ñâîåé íå âû ñî êîé óáîé íîé ñè ëû, åùå
è îá ëà äàåò ñêðîì íûì ìà ãà çè íîì è ÷àñ òî òðå áóåò
ïå ðå çà ðÿä êè ìà ãà çè íà. Ïðîèñ õî äèò ýòî àâ òî ìà òè -
÷åñ êè, íî âðå ìÿ-òî óõî äèò, óõî äèò... Âñå ãî äîñ òóï -
íî øåñ òü âè äîâ âîî ðó æå íèÿ (âêëþ ÷àÿ ïèñ òî ëåò è
íå âêëþ ÷àÿ êó ëà êè), ïëþñ äî ïîë íè òåëü íî ñî ëèä -
íûé íà áîð âñÿ êèõ øòó ÷åê — îò âçðûâ ÷àò êè è àï òå -
÷åê äî áè íîê ëåé è óñ òðîé ñòâ, äå ëàþ ùèõ Êàò òå ðà
íå âè äè ìûì. Äà, åùå îä íî çà áàâ íîå óñ òðîé ñòâî —
æåë òûé êðèñ òàëë, êî òî ðûì â ïðèñ òó ïå àëü òðóèç ìà
ïî äå ëèò ñÿ ñòà ðåé øè íà, ïðåä íàç íà ÷åí íûé äëÿ ñîõ -
ðà íå íèÿ èã ðû. Ïðè ýòîì ñîõ ðà íå íèå òðå áóåò íå êî -
òî ðî ãî âðå ìå íè (ïî êà êðèñ òàëë ðàñ êî ÷å ãà ðèò ñÿ) è
çà ïè ñàòü ñÿ, íàï ðè ìåð, â ïëîò íîì îê ðó æå íèè âðà -
ãîâ âåñü ìà ïðîá ëå ìà òè÷ íî.

Òó òî ðèàë, êî òî ðûé ïðè ñóò ñòâóåò â êàæ äîé óâà æàþ -
ùåé ñå áÿ èã ðå, è Outcast íå èñ êëþ ÷å íèå, â äàí íîì
ñëó ÷àå ñëåã êà çà âóà ëè ðî âàí. Àçàì óï ðàâ ëå íèÿ âàñ
áó äåò îáó ÷àòü ñûí ìåñ òíî ãî ñòà ðåé øè íû, êî òî ðûé
íå îò êðîåò ïîð òàë ê ïÿ òè îñ íîâ íûì ìè ðàì Àäåëü -
ôû äî òåõ ïîð, ïî êà âû íå ïðîé äå òå íåñ êîëü êî
òåñ òîâ.  

Óâû, ìû ïî ëó ÷è ëè èã ðó áóê âàëü íî â ïîñ ëåä íèé
äåíü ñäà ÷è íî ìå ðà, è âðå ìå íè íà òùà òåëü íîå èçó -
÷å íèå ó íàñ íå áû ëî. Íî ïåð âîå âïå ÷àò ëå íèå, êî -
òî ðîå ðåä êî ïîä âî äèò, îêà çà ëîñü ñòîï ðî öåí òíî
ïî ëî æè òåëü íûì. Âû âîä ñëå äóþ ùèé — Outcast
îäèí èç ñà ìûõ èí òå ðåñ íûõ è ìàñ øòàá íûõ ïðîåê -
òîâ, ïîÿ âèâ øèõ ñÿ çà ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ è, âîç ìîæ -
íî, ñðå äè òåõ, êî òî ðûå ïîÿ âÿò ñÿ â îáîç ðè ìîì áó -
äó ùåì.

Outcast
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îä 6132. Äà ëå êîå áó äó ùåå, â êî -
òî ðîì ðåàëü íîñ òüþ ñòà íî âÿò ñÿ
íå âå ðîÿò íûå òåõ íî ëî ãèè —
ìîù íåé øèå ñó ïåð êîì ïüþ òå ðû,
ïó òå øåñ òâèÿ â äà ëå êèå ãà ëàê òè -
êè, êî ëî íè çà öèÿ óäà ëåí íûõ

ïëà íåò è ÷åðò-òå-çíàåò-÷òî-åùå. Ìå íÿåò ñÿ
íàó êà, ìå íÿåò ñÿ ÷å ëî âå ÷åñ êîå âîñ ïðèÿ òèå
äåé ñòâè òåëü íîñ òè. Çåì íûå íà ðî äû óáè -
âàþò äðóã äðó ãà â ðå ëè ãèîç íûõ ðàñ ïðÿõ
(êòî áû ìîã ïî äó ìàòü!). Ïðà âè òåëü ñòâî
îáåñ ñè ëå íî. Â óñ ëî âèÿõ ýêî íî ìè ÷åñ êî ãî,
ïî ëè òè ÷åñ êî ãî è ñî öèàëü íî ãî êðè çè ñà âñå
ñëîæ íåå ñòà íî âèò ñÿ èñ ïîëü çî âàòü äî ðî ãîå
ýëåê òðîí íîå îáî ðó äî âà íèå, åìó íà ñìå íó
ïðè õî äÿò áî ëåå ïðè ìè òèâ íûå è êó äà óæ
áî ëåå äå øå âûå ïî ëó ìå õà íè ÷åñ êèå óñ òðîé -
ñòâà. Â øåñ òè äå ñÿ òîì âå êå ïðà âè òåëü ñòâî
çåì ëè «×å ëî âå ÷åñ êèé Äî ãî âîð» ðàç âà ëè -
âàåò ñÿ. Ýòî ïî ðîæ äàåò íî âûé âè òîê êðè çè -

ñà, è ìíî ãèå êî ëî íèè íà øåé ïëà íå òû, òà -
êèå, êàê Terra Nova, ïî ïà äàþò â êà òå ãî ðèþ
«óòå ðÿí íûõ». Ãà ëàê òè ÷åñ êèå ïå ðå ëå òû íà
Terra Nova âîç ìîæ íû òîëü êî ñ èñ ïîëü çî âà -
íèåì ñïå öèàëü íûõ êî ðàá ëåé-âðàò, îñ òàâ -
øèõ ñÿ íà îð áè òå ïëà íå òû è ïî òè õîíü êó
ãíèþ ùèõ òàì, òàê êàê íè êî ìó äî íèõ íåò äå -
ëà.

×å ðåç øåñ òíàä öàòü ëåò Íî âîå Èì ïå ðèà ëèñ -
òè ÷åñ êîå Çåì íîå Ïðà âè òåëü ñòâî âòîð ãàåò -
ñÿ íà Terra Nova. Äâå ïî ëè òè ÷åñ êèå ñè ëû
ïëà íå òû Terra Nova — Confederated
Northern City-States (CNCS) è Allied Southern
Territories (AST), íà õî äÿ ùèå ñÿ íà ãðà íè âîé -
íû, òå ïåðü âû íóæ äå íû îáúå äè íèòü ñÿ, ÷òî -
áû âìåñ òå óñ ïåø íî ïðî òè âîñ òîÿòü çåì ëÿ -
íàì.

Íî ñîò ðóä íè ÷åñ òâî äëèò ñÿ íå äîë ãî. Êàê
òîëü êî çåì ëÿ íå íåì íî ãî îò áðî øå íû íà -

çàä, êîí ôëèêò AST è CNCS ðàç ãî ðàåò ñÿ ñ íî -
âîé ñè ëîé. Ïî ëè òè êè ãðû çóò ñÿ, îáû÷ íûå
æè òå ëè ïëà íå òû æäóò íî âîé âîé íû. À â òî
æå âðå ìÿ çåì íîå ïðà âè òåëü ñòâî, âè äÿ ðàç -
äîð â ðÿ äàõ ïðî òèâ íè êà, ñíî âà ãî òî âèò ñÿ
íà ïàñ òü íà Terra Nova...

ÑÓ ÐÎ ÂûÅ ÁÓÄÍÈ

Ýòî íå êîø ìàð íûé ñîí è íå áðåä ñè âîé êî -
áû ëû â ëóí íóþ íî÷ü. Ýòî — Dream Pod 9.
Èã ðî âàÿ âñå ëåí íàÿ, àíà ëî ãè÷ íàÿ Áýòòëòå÷
(è ìíî ãî ý... ïî çàèì ñòâî âàâ øàÿ ó «ñòàð øåé
ñåñ òðû»). Íî ãëàâ íîå, Dream Pod 9 — ðî äè -
íà Gear. Èñ òî ðèþ ïîÿâ ëå íèÿ ïåð âîé ÷àñ òè
ýòîé êîì ïüþ òåð íîé èã ðû çíàþò âñå: â òîò
ïå ðèîä, êîã äà Activision ïðàê òè ÷åñ êè çà êîí -
÷è ëà äâè æîê äëÿ íî âî ãî Mechwarrior III (êî -
òî ðûé ñåé ÷àñ âû ïó ùåí Zipper è Microsoft),
FASA — õî çÿèí Áýòòëòå÷ —  íåî æè äàí íî
èçúÿ ëà ó ýòîé êîì ïà íèè ïðà âà íà äàëü íåé -

øóþ ðàç ðà áîò êó êîì ïüþ òåð íûõ èãð,
îñ íî âàí íûõ íà ýòîé âñå ëåí íîé.
Activision âñïóõ ëà îò îáè äû è ñòà ëà
èñ êàòü ÷òî-òî íî âîå — òà êîå, ÷òîá è
ïî êîí öåï öèè ïî äîø ëî, è äâè æîê íå
ïðî ïàë. Èñ êà ëà-èñ êà ëà, äà è íàò êíó -
ëàñü íà âëà äåëü öåâ Dream Pod 9. Òå
îá ðà äî âà ëèñü — äà âàé òå, ìîë, äå -
ëàé òå íàì èã ðóø êó... Òà êèì âîò çà -
ìûñ ëî âà òûì îá ðà çîì ðî äè ëàñü ïåð -
âàÿ Heavy Gear. Èã ðà ïî ëó ÷è ëàñü
âåñü ìà äè íà ìè÷ íîé, ïî áû âà ëà â ìè -
ðî âûõ õèò-ïà ðà äàõ è ìíî ãîê ðàò íî
ïðèóì íî æè ëà êî ëè ÷åñ òâî ïîê ëîí íè -

êîâ Dream Pod 9 ïî âñå ìó ñâå òó.

Òå ïåðü æå Activision âû ïóñ òè ëà Heavy Gear
II. Ñèê âåë, êî òî ðûé ðàç ðà áà òû âàë ñÿ öå ëûé
ãîä (åñ ëè íå áîëü øå), â êî òî ðûé äå íåã è
òðó äà óã ðî õà íî ñòîëü êî, ÷òî íàì ñ âà ìè è
íå ñíè ëîñü.  

GEAR È ÊÀÊ Ñ ÍÈÌ ÁÎ ÐÎÒÜÑß

×òî òà êîå Gear (àíã. «ØÀÑ ÑÈ»)  — çíàþò,
âå ðîÿò íî, óæå âñå. Ýòî ñïå öèàëü íûå ñè ëî -
âûå êîñ òþ ìû, ðîñ òîì äî òðåõ ìåò ðîâ, ñîç -
äàí íûå íà áà çå àâ òî ïîã ðóç ÷è êîâ. Îíè ïðè -
âî äÿò ñÿ â äåé ñòâèå äâè ãà òå ëåì âíóò ðåí íå -
ãî ñãî ðà íèÿ, íî, íåñ ìîò ðÿ íà êà æó ùóþ ñÿ
íåóê ëþ æåñ òü, ìî ãóò êî ïè ðî âàòü äâè æå íèÿ
÷å ëî âå êà — áå ãàòü, ïðû ãàòü, ïðè ñå äàòü è
ëî æèòü ñÿ, à òàê æå ñî âåð øàòü íå õèò ðûå ìà -
íè ïó ëÿ öèè ðó êà ìè — ïîä áè ðàòü ÷òî-íè -
áóäü ñ çåì ëè/áðî ñàòü ÷òî-íè áóäü íà çåì ëþ,
ìîí òè ðî âàòü ÷òî-òî ñ ÷åì-òî, êè äàòü ñÿ ÷åì-
íè áóäü, åòñ. Èç íà ÷àëü íî Gear’û, êàê òåõ íè -
êà íå äî ðî ãàÿ è ýôôåê òèâ íàÿ, èñ ïîëü çî âà -

ëèñü âî âðå ìÿ êî ëî íè çà öèè óäà ëåí íûõ
ïëà íåò, íî ïîñ ëå êòî-òî äî ãà äàë ñÿ

ïðè ìå íèòü èõ â âîåí íîé
îïå ðà öèè, è òóò-òî âñå

è íà ÷à -

ëîñü. Ñ ýòèõ ñà ìûõ ïîð Gear — îñ íîâ íàÿ
áîå âàÿ åäè íè öà âî âñå ëåí íîé Dream Pod 9.
Òàí êè, ñà ìî ëå òû è ïðî ÷àÿ âîåí íàÿ òåõ íè -
êà, åñåñ ñíà, èç âñå ëåí íîé íè êó äà íå äå ëèñü
— íà âîé íå âñå ñðåä ñòâà õî ðî øè. Íî Gear’û
äå øå âû — â ýòîì èõ îñ íîâ íîå ïðåè ìó ùåñ -
òâî.

ÊÀ ÒÀÒÜ Ñß!

Â Heavy Gear II, êàê ñëå äóåò èç íàç âà íèÿ
èã ðû, âàì ïðåä ñòîèò ïî êà òàòü ñÿ íà ýòèõ ñà -
ìûõ Gear’àõ. Áû âàþò îíè íåñ êîëü êèõ òè -
ïîâ: ðàç âå äû âà òåëü íûå (scout), áîå âûå
(battle), îã íå âîé ïîä äåð æêè (support) è
øòóð ìî âûå — ñòðàé äå ðû (striders). Ýòî,
âïðî ÷åì, ê äå ëó íå òî ÷òî áû íå îò íî ñèò ñÿ,
íî... Íà ñà ìîì äå ëå, âû âðÿä ëè óñ ïåå òå çà -
äó ìàòü ñÿ î òîì, êà êîå æå «øàñ ñè» âû ïè ëî -
òè ðóå òå íà ýòîò ðàç, ïîñ êîëü êó èã ðî âîé
ïðî öåññ â Heavy Gear II — øòó êà âåñü ìà è
âåñü ìà äè íà ìè÷ íàÿ. Õî ÷ó çà ìå òèòü çäåñü
æå: íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî ìíî ãèå âîñ ïðè íè -
ìàþò ýòó èã ðó êàê ñè ìó ëÿ òîð, îíà, îáúåê -
òèâ íî ãî âî ðÿ, ÿâ ëÿåò ñÿ íàñ òîÿ ùèì 3-d
ýêøå íîì. Äå ëî â òîì, ÷òî îäèí èç íåñ êîëü -
êèõ âàæ íåé øèõ ïðè áî ðîâ íà Gear’îâ ñêîì
HUD’å — ýòî... ñà ìûé íàñ òîÿ ùèé ëàé ôáàð,
îôè öèàëü íî íàç âàí íûé «èí äè êà òî ðîì êî -
ëè ÷åñ òâà áðî íè». Ëþ áîå ïî ïà äà íèå ïðî -
òèâ íè êà â âàø
Gear, âíå çà âè ñè -
ìîñ òè îò îá ëàñ òè,
â êî òî ðóþ  ïî ïà -
ëè, çàñ òàâ ëÿåò
èí äè êà òîð ïîë -
çòè âíèç. Òàê
÷òî... ëþ áè òå ëåé
íàñ òîÿ ùèõ ñè ìó -
ëÿ òî ðîâ ïðî ñèì
íå áåñ ïî êîèòü ñÿ.

ÊÀÐ ÒÈÍ ÊÈ È ãÓ -
ÄÅËÊÈ

Ãðà ôè ÷åñ êîå èñ ïîë íå íèå, êàê ãî âî -
ðèò ñÿ, isOk. Ïðî ðè ñîâ êà îê ðó æàþ ùå ãî òåð -
ðàé íà ðà äóåò ðåà ëèñ òè÷ íîñ òüþ è îáè ëèåì
äå òà ëåé. Âå ëè êî ëåï íî ïðî ðè ñî âàí íûå äå -
ðåâüÿ âñåõ ñîð òîâ (õâîé íûå è ëèñ òâåí íûå),
õî ðî øî àíè ìè ðî âàí íàÿ âî äà (êîã äà òå ëî
ïà äàåò â âî äó — ýòî çäî ðî âî!), ðàç ëè÷ íûå
çäà íèÿ-ïîñ òðîé êè è ôèð ìåí íîå
Activision’îâ ñêîå ïëû âó ùåå íå áî. Ñ äðó ãîé
ñòî ðî íû, àíè ìà öèÿ Gear’îâ â íå êî òî ðûõ
ñëó ÷àÿõ îñ òàâ ëÿåò æå ëàòü ëó÷ øå ãî: îùó ùå -
íèå òà êîå, ÷òî ïî ìàê ñè ìó ìó àíè ìè ðî âà -
íû òîëü êî äâè æå íèÿ âà øå ãî Gear’à â ðå æè -
ìå âíåø íåé êà ìå ðû, à äâè æå íèÿ Gear’îâ-
ïðî òèâ íè êîâ â íå êî òî ðûõ ñëó ÷àÿõ êà æóò ñÿ
ïî ÷å ìó-òî óï ðî ùåí íû ìè. Îò ëè÷ íî ñìîò -
ðèò ñÿ ðå æèì «ñíàé ïåð ñêîé âèí òîâ êè» èëè,
ãî âî ðÿ ïî-ðóñ ñêè, âè çèð — äà æå ìàê ñè -
ìàëü íîå ïðèá ëè æå íèå íà êî ðîò êîì ðàñ -
ñòîÿ íèè äî öå ëè íå äàåò ïðàê òè ÷åñ êè íè êà -
êî ãî óõóä øå íèÿ êà ÷åñ òâà êàð òèí êè. Íåï ëî -
õèå ïî ãîä íûå ýôôåê òû — äîæ äü, ïðàâ äà,

î÷åíü íà ïî ìè íàåò,
ñîîò âåò ñòâåí íî, äîæ äü
èç MWIII. Âçðû âû — òàê

ñå áå. Â öå ëîì ãðà ôè ÷åñ -
êèé äâè æîê, êàê ãî âî ðèò -

ñÿ, çà âî äèò, õî òÿ è âûã -
ëÿ äèò íåñ êîëü êî... ý... çà -

òîð ìî æåí íî (âïðî ÷åì
ïðè èí ñòàë ëÿ öèè èã ðà

ïðåä ëà ãàåò íåñ êîëü êî
äå ôàë òíûõ ðå æè ìîâ

íàñ òðîé êè äëÿ ìà øèí, êàê
ãî âî ðèò ñÿ, îò low-end äî
high-end), ñìîò ðèò ñÿ íåï -
ëî õî. È, ïî æà ëóé, ïî óðîâ -
íþ ãðà ôè êè ïå ðåï ëå âû -
âàåò íå äàâ íî âû øåä øèé
MWIII (õî òÿ ïî-õî ðî øå ìó
èõ íåëü çÿ ñðàâ íè âàòü! Âñå-

òà êè ìåõ-ñè ìó ëÿ òîð, à äæèð — ýêøåí):
ïóñ òü â MWIII ñó ùåñ òâåí íî ëó÷ øå
ñìîò ðèò ñÿ àíè ìà öèÿ ìå õîâ, â HGII
íàì íî ãî ëó÷ øå ïðî ðè ñîâ êà îê ðó æàþ -
ùå ãî ìè ðà. 

×òî æå äî çâó êà — îä íîç íà÷ íî âñå â
ïî ðÿä êå. Îò ëè÷ íàÿ îç âó÷ êà — êàê ãî -

ëî ñî âàÿ, òàê è òåõ íè ÷åñ êàÿ.
Ìó çû êà — à ÷òî ìó çû êà?

Íà ñà ìîì äå ëå äî âîëü íî
çà íóä íàÿ. ×óâ ñòâóåò ñÿ,
÷òî ïè ñà ëîñü-òî ìó çû -

êàëü íîå îôîð ìëå íèå
ïîä âïå ÷àò ëå íèåì îò ïðîñ ëó -

øè âà íèÿ ñàóí äòðå êà ê «Çâåç -
äíûì Âîé íàì», íî ïî äîá íî ãî
øå äåâ ðà íå âûø ëî. Íå âû ðà çè -
òåëü íî ïî ëó ÷è ëîñü.

ÐÅ ÇÞÌÅ

Îò ìî ìåí òà, òàê ñêà çàòü, çà ÷à òèÿ èã -
ðû äî ìî ìåí òà åå ïîÿâ ëå íèÿ íà ñâåò

ïðîø ëà öå ëàÿ êó ÷à âðå ìå íè. È ÷óâ ñòâóåò ñÿ,
÷òî äè çèã íå ðû-äå âå ëî ïå ðû ïîò ðà òè ëè åãî
íå çðÿ, ñäå ëàâ íåï ëî õóþ âî âñåõ îò íî øå -
íèÿõ èã ðóø êó. È ìîù íûå, ïàõ íó ùèå æè âîé
êðîâüþ ïàëü öû ôà íà òîâ Dream Pod 9 óæå
áå ãóò ïî ïîë êàì âñå âîç ìîæ íûõ êîì ïüþ -
òåð íûõ ìà ãà çè íîâ, ñìå òàÿ ñ íèõ ïîñ ëåä íèå
êî ðîá êè ñ Heavy Gear II. Õî ðî øî-
òî êàê...

Heavy Gear II

Heavy Gear II
ÑÒ

ÐÀ
ÍÀ

 È
ÃÐ

 
È

Þ
Ë

Ü
 1

99
9

HT
TP

://W
W

W
.G

A
M

EL
A

N
D

.R
U

×óòü-÷óòü. Ñàìóþ ìàëîñòü íå óñïåëà Activision äî òîãî, ÷òîáû âûïóñòèòü ñâîé HG2 åùå äî ãðîìîãëàñíîãî
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ÎÁÇÎÐ PC

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: ñêî ðåå 3D-ýêøåí, ÷åì ñè ìó ëÿ òîð ðî áîòà
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Activision
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ: Activision
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß
Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: P-166, 32 MB RAM  
ÎÍËÀÉÍ: www.activision.com
ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ: ñêî ðåå Q3, ÷åì MWIIIHeavy Gear II
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VIDEO

SOUND

INTERFACE

GAMEPLAY

ÎRIGINALITY

ADDITIONS

Ëó÷ øàÿ èã ðà äëÿ ôà íà òà âñå ëåí íîé
Dream Pod 9 è ïðîñ òî çà íÿò íàÿ øòó -
êà.

Íà îá ùåì ôî íå èã ðà êà æåò ñÿ ñå ðåä -
íÿ÷ êîì è íå âïîë íå îï ðàâ äû âàåò
îá ùåñ òâåí íûå îæè äà íèÿ.

Äëÿ ôà íà òîâ DP9 è ïðî ÷èõ ëþ áî ïûò -
ñòâóþ ùèõ.

Í Å Ä Î Ñ Ò À Ò Ê È  

Ð Å Ç Þ Ì Å  

Ä Î Ñ Ò Î È Í Ñ Ò Â À
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MechWarrior 3Àëåêñàíäð ×ÅÐÍÛÕ
holod@gameland.ru 

MechWarrior 3

043

Çà äà ÷è:

Îñ íîâ íûå: îáå çî ïà ñèòü îá ëîì êè êî ðàá ëÿ â òî÷ -
êå Able

Âòî ðè÷ íûå: íåò

Âîò âû è äîá ðà ëèñü äî òî ãî ìåñ òà, êó äà óïàë
îäèí èç «áåñ ñëåä íî ïðî ïàâ øèõ» âî âðå ìÿ âû ñàä -
êè ïî ñà äî÷ íûõ êî ðàá ëåé. Ìåñ òî åãî ïà äå íèÿ,
êñòà òè, óêà çàë Àëàí Ìàò òè ëà, êî òî ðûé ïðè ñîå äè -
íèë ñÿ ê âàì ïîñ ëå ïðî õîæ äå íèÿ ïðå äû äó ùåé
ìèñ ñèè — äðîï øèï óïàë ñîâ ñåì íå ïî äà ëå êó îò
êðå ïîñ òè SJ. Êàê è ñëå äóåò èç «çà äà íèÿ ïàð òèè»,
îá ëîì êè êî ðàá ëÿ íåï ëî õî áû çàõ âà òèòü (ò.å. ïå -
ðåã íàòü òó äà ÌÐÁ), è âñå öåí íîå, ÷òî â íèõ îñ òà -
ëîñü, ïðè êàð ìà íèòü. Íî âîò áå äà, òî æå ñà ìîå
ñî áè ðàþò ñÿ ñäå ëàòü è êëà íå ðû... Îíè íå ïðîé äóò,
ïðàâ äà?

Èòàê, ïðèñ òó ïàåì. Äëÿ íà ÷à ëà... Âïðî ÷åì, äëÿ íà -
÷à ëà äå ëàòü íè ÷å ãî íå íà äî — ýêøåí íà÷ íåò ñÿ
ñàì ñî áîé. Ïåð âûé ìåõ, êî òî ðî ãî âû óâè äè òå —
«Àâà òàð» SJ. Èì è çàé ìè òåñü, à íà ïàð íè êîâ îò -
ïðàâü òå íà ðàç áîð êè ñ íå ìåä ëåí íî ïðîÿ âèâ øè -
ìè ñÿ Owens’àìè (ïðå äóï ðåæ äàþ: ÿ ïðî õî äèë
ýòó ìèñ ñèþ íåñ êîëü êî ðàç, è îä íàæ äû âìåñ òî

Owens’îâ âûø ëè Strider’û, ÷òî ïðè âå ëî ìå íÿ â
ñîñ òîÿ íèå íå êîå ãî íå äîó ìå íèÿ) â êî ëè ÷åñ òâå
2+2 øòó êè. Îá ðà òè òå âíè ìà íèå: íàä âñåé òó ñîâ -
êîé êðó æàò âåð òî ëå òû — òàê âîò, îíè äîë æíû íå -
ìåä ëåí íî ïðè çåì ëèòü ñÿ (åñåñ ñíà, íàâ ñåã äà), à òî
î÷åíü øó ìÿò. Îñî áî ëþ áî ïûò ñòâóþ ùèå ìî ãóò
ïîñ ëå îêîí ÷à íèÿ ðàç áîð êè ñ Owens’àìè è
Avatar’îì ïîé òè è ïî øó êàòü íà âåð òî ëåò íîé
ïëî ùàä êå íå ïî äà ëå êó — ïðèê ëþ ÷å íèé íà ñâîþ
ãî ëî âó õâà òèò êàæ äî ìó. 

Êîã äà âñå êîí ÷èò ñÿ, íå òî ðî ïè òåñü áå æàòü ê îá -
ëîì êàì êî ðàá ëÿ ñ ðà äîñ òíû ìè âîï ëÿ ìè — ó
ßãóà ðîâ âñå ñõâà ÷å íî. Çà ñå âåð íîé ãðÿ äîé íà
êðàþ êàð òû (â óêà çàí íîé òî÷ êå) ó íèõ ïðèï ðÿ òàí
òà áóí Ýëå ìåí òà ëîâ, à òàê æå äâà Àâà òà ðà è
Îðèîí. Òàê ÷òî ðàç áå ðè òåñü ñíà ÷à ëà ñ íè ìè. Ïîä -
õî äè òå ê êðàþ õîë ìà è... Ïåð âû ìè íà âàñ âûé äóò
ïå õî òèí öû, à óæå ïî òîì ìîæ íî ãî âî ðèòü î ìå -
õàõ. 

Êîã äà âñå ïðî òèâ íè êè-èç-çà-ãî ðû îò ïðà âÿò ñÿ â
ìèð èíîé, äâè ãàé òå ê Able âìåñ òå ñ ÌÐÁ. Êàê
òîëü êî îíà ïîä òÿ íåò ñÿ òó äà, ïîÿ âèò ñÿ ïîñ ëåä íèé
ïèñê — 2 Owens’à, ïîñ ëå óíè÷ òî æå íèÿ êî òî ðûõ
ìèñ ñèÿ îêîí ÷èò ñÿ.

Êàì ïà íèÿ 3
Ìèñ ñèÿ 3

Æåë òîé ñòðåë êîé îò ìå ÷åí ïðåä ïî ëà ãàå ìûé
ìàð øðóò äâè æå íèÿ âåð òî ëå òîâ;
1 — ïåð âûé Àâà òàð,
2 — âåð òî ëåò íàÿ áà çà,
3 — ãäå-òî òóò âàñ çàñ òà íóò ýëå ìåí òà ëû,
4 — äâà Àâà òà ðà è Îðèîí,
5 — ïîñ ëåä íèå Owens’û»

Çà äà ÷è:

Îñ íîâ íûå: óíè÷ òî æèòü ìîñ òû è ïîñ òðîé êè â
Able, Baker è Charlie.

Âòî ðè÷ íûå: óáèòü âñåõ.

Îáúåê òèâ íî ãî âî ðÿ, çà äà ÷à ìèñ ñèè — ïî ïû òàòü ñÿ
îò ðå çàòü íà âîñ òî÷ íîì ïî ëóîñ òðî âå òðàí ñïîð -
òíûé êîí âîé, ïóòü êî òî ðî ãî ïðî õî äèò ÷å ðåç âñå
òðè ìîñ òà ïîñ ëå äî âà òåëü íî. Òî åñ òü êàê òîëü êî îí
ïå ðåï ðà âèò ñÿ â òî÷ êå Able íà ïî ëóîñ òðîâ — óíè÷ -
òî æèòü âñå ìîñ òû (à çàîä íî è ïîñ òðîé êè) è çà ïå -
ðåòü åãî.

Íà äå ëå âñå ïîé äåò òàê. Îá íà ðó æàò âàñ ñðà çó æå —
Shadowcat ìà øè íà çîð êàÿ è äè íà ìè÷ íàÿ, îí
óâè äèò âàñ è âû åãî (ëó÷ øå ãðîõ íóòü åãî ñðà çó). Òà -

êèì îá ðà çîì, î ôàê òå âà øå ãî ïîÿâ ëå íèÿ â ñåê òî -
ðå ïðî òèâ íè êó ñòà íåò èç âåñ òíî åùå äî òî ãî, êàê
êîí âîé îêà æåò ñÿ ó ìîñ òîâ (ïðàâ äà, íà ïëà íû êëà -
íå ðîâ ýòî íå ïîâ ëèÿåò). Òî÷ êó Able îõ ðà íÿþò Íî -
âà è Êîë äðîí Áîðí, ïëþñ òó äà â ñîñ òà âå êîí âîÿ ïî -
äîé äåò ÌýäÊýò. Èìè è çàé ìè òåñü ñðà çó ïîñ ëå Øå -
äîóÊýòà. Çà òåì, íå îá ðà ùàÿ âíè ìà íèÿ íà ïî ëî æå -
íèå êîí âîÿ, ãðîáü òå ìîñò è ïîñ òðîé êè-ïè ðà ìè äû.
Ðÿ äîì ñ òî÷ êîé Baker ê ýòî ìó ìî ìåí òó ïîÿ âèò ñÿ
Âîóë ÷åð, åãî òî æå íà äî ãðîõ íóòü (è ìîñò âñëåä çà
íèì). Îñ òàåò ñÿ ìîñò â Charlie, ñ êî òî ðûì âñå ÿñ íî
èç íà ÷àëü íî (ïðàâ äà, òàì áå ãàåò êà êîé-òî ñó ìàñ -
øåä øèé íà Ñà ìî âà ðå, íó äà ýòî íå áå äà, òàê
âåäü?) — îí òî æå äîë æåí îá âà ëèòü ñÿ. Êîã äà âû ñ
óäî âîëü ñòâèåì îá íà ðó æè òå, ÷òî â æè âûõ âîê ðóã
íå îñ òà ëîñü íè êî ãî, ìèñ ñèÿ çà êîí ÷èò ñÿ.

Êàì ïà íèÿ 3
Ìèñ ñèÿ 4

1 — Øå äîó Êýò,
2 — ìåñ òî âñòðå ÷è ñ Íî âà è ÌýäÊýò, ñîï ðî âîæ äàþ ùè ìè êîí âîé,
3 — òóò æè âåò Êîë äðîí Áîðí,
4 — ïàò ðóëü íûé ÌýäÄîã,
5 — êðåé çè íà Ñà ìî âà ðå»

Çà äà ÷è:

Îñ íîâ íûå: óíè÷ òî æèòü íàó÷ íî-ïðîèç âîä ñòâåí -
íûé êîì ïëåêñ â ãî ðî äå â òî÷ êå Baker, óíè÷ òî -
æèòü âî ðî òà â òî÷ êå Charlie.

Âòî ðè÷ íûå: çàõ âà òèòü ãðó çî âûå äî êè â òî÷ êå
Dog, óíè÷ òî æèòü âñåõ âðà ãîâ.

Ìîé âàì ñî âåò — î âòî ðè÷ íûõ çà äà ÷àõ çà áóäü òå
ñðà çó. Ïðè ÷åì, íàâ ñåã äà — êàê òîëü êî âà øà ãðóï -
ïà òðî íåò ñÿ ïî íàï ðàâ ëå íèþ ê òî÷ êå Baker, íà
áà çå ïðî òèâ íè êà â Able òóò æå íà÷ íóò ñÿ ñó ìàñ -
øåä øèå ïðè ãî òîâ ëå íèÿ, à êàê òîëü êî âû ïî äîé äå -
òå ïîá ëè æå... Áó äåò áîé, îä íèì ñëî âîì. Ïå ðå ÷èñ -
ëÿòü âñþ âðà æåñ êóþ òåõ íè êó, çà äåé ñòâî âàí íóþ
ßãóà ðà ìè â ýòîé ñõâàò êå, ÿ íå áå ðóñü — ïóñ òü ýòî
áó äåò äëÿ âàñ ïðèÿò íûì ñþð ïðè çîì, íî ñêà æó,
÷òî òà êî ãî êî ëè ÷åñ òâà òÿ æå ëûõ è øòóð ìî âûõ ìà -
øèí â îä íîì ìåñ òå, ïî æà ëóé, çà âñþ èã ðó áîëü øå
íèã äå íå âñòðå òèøü. Ïîñ òà ðàé òåñü ñîõ ðà íèòü â
áèò âå çà Able õî òÿ áû îä íî ãî ëýíñìåé òà — îí
âàì ïðè ãî äèò ñÿ.

Êîã äà ìå ñè ëî âî çà êîí ÷èò ñÿ (åñ ëè îíî çà êîí ÷èò ñÿ
äëÿ âàñ áëà ãîï ðèÿò íî, =), ñî áè ðàé òå îñ òàò êè ñèë è
äâè ãàé òå ê ãî ðî äó. Òàì, ðÿ äîì ñ òî÷ êîé Baker, íà -
õî äÿò ñÿ 3 òÿ æå ëûõ/øòóð ìî âûõ ìå õà (îäèí èç
íèõ — Àí íè ãè ëÿ òîð). Îñ òàâü òå ëýíñìåé òîâ ó âõî -
äà â ãî ðîä, à ñà ìè ïî ïû òàé òåñü âû âåñ òè èç ñòðîÿ
õî òÿ áû îä íî ãî èç òðåõ ïðî òèâ íè êîâ — ãðóï ïî -
âûì îã íåì ëà çå ðîâ ïî íî ãàì, íàï ðè ìåð. Åñ ëè
âàì óäàñ òñÿ ñäå ëàòü ýòî íå âõî äÿ â êîí òàêò ñ îñ -
òàëü íû ìè äâó ìÿ, òî îíè (äâîå) ïîñ ëå ñìåð òè òî -
âà ðè ùà ñïî êîé íî ðàç âåð íóò ñÿ è ïîé äóò êî âõî äó
â Êàíüîí, óñ òàâ ëåí íûé ðà êåò íî-ëà çåð íû ìè ñòà -
öèî íàð íû ìè óñ òà íîâ êà ìè, â êî òî ðîì è ñêðîþò ñÿ
óñ ïåø íî. Êîã äà ðå áÿ òà ïðî ïà äóò ñ ðà äà ðîâ, ðàç -
áåé òå êîì ïëåêñ â Baker, à ïî òîì òî æå ñî áè ðàé òå
ìà íàò êè è áå ãè òå ê êàíüî íó. Ëåç òü òó äà íå íà äî,
ìîæ íî ïðîñ òî âñòàòü íà îä íîì èç áàë êî íîâ ó âõî -
äà (ó ëå âîé èëè ó ïðà âîé ñòå íû) è TAG’îì ïîä ñâå -
òèòü, íå òî ðî ïÿñü, ñíà ÷à ëà óñ òà íîâ êè, à ïî òîì è
ñà ìè âî ðî òà (åñ ëè TAG’à íåò — èñ ïîëü çóé òå ÐÐÑ,
òî æå íîð ìàëü íî). Âñå, ìèñ ñèÿ âû ïîë íå íà.

Êàì ïà íèÿ 3
Ìèñ ñèÿ 5

Òóò è êîì ìåí òè ðî âàòü íå ÷å ãî  — ñà ìè âñ¸ óâè äè òå

Çà äà ÷è:

Îñ íîâ íûå: óíè÷ òî æèòü ôîðò â òî÷ êå Able, óíè÷ -
òî æèòü êîñ ìî ïîðò â òî÷ êå Baker, óíè÷ òî æèòü êî -
ìàí äè ðà Îçè ñà. 

Âòî ðè÷ íûå: óáèòü âñåõ. 

Âû õî äè òå âû èç êàíüî íà, è... íà òå áå. Ñíî âà
äðàòü ñÿ íà äî. Óíè÷ òî æèòü ôîðò — î÷åíü ïðîñ òî:
åãî îõ ðà íÿåò òà áóí ýëå ìåí òà ëîâ è ñòîëü êî æå
Ñòðàé êå ðîâ — ýòî òà êèå ìà øèí êè ñ SRMêà ìè íà
êðû øå, áûñ òðî äîõ íóò. Êàê òîëü êî ôîðò è åãî çà -

ùèò íè êè áó äóò óíè÷ òî æå íû, íà âàñ ïî ëå çóò ñî
âñåõ ñòî ðîí îñ íîâ íûå ñè ëû ïðî òèâ íè êà — ýòî
îíè íà äåþò ñÿ òàê êîñ ìî ïîðò óäåð æàòü. Êî ðî ÷å:
ÌýäÊýò, Êîë äðîí Áîðí è Àâà òàð — âîò è âñÿ ëþ -
áîâü. Â ïîð òó, ïðàâ äà, ñòîÿò åùå äâà Àâà òà ðà, íî
ýòî ïî ãî äû íå äå ëàåò. À âîò êîã äà óì ðóò è îíè —
ïðè äåò ñÿ ïî ïî òåòü: ñ ñå âå ðà ê òåð ðè òî ðèè êîñ ìî -
ïîð òà ïî äîé äåò êà êîé-òî ïñèõ ïî èìå íè Îçèñ íà
Ñó ïåð Íî âå — ýòî âàì íå âà ëå íîê, 90 òîíí âñå-òà -
êè. È âîò òîëü êî òîã äà, êîã äà è îí ïî ãèá íåò è
ïîðò áó äåò ðàç ðó øåí, ìèñ ñèÿ çà êîí ÷èò ñÿ.

Êàì ïà íèÿ 3
Ìèñ ñèÿ 6

1 — òà áóí ýëå ìåí òà ëîâ,
2 — ïàò ðóëü Ñòðàé êå ðîâ,
3 — ÌýäÊýò è Êîë äðîí Áîðí,
4 — äâà Àâà òà ðà îõ ðà íÿþò êîñ ìî ïîðò,
5 — Ðà òàø Îçèñ íà ñâîåé Ñó ïåð Íî âå»

Îêîí÷àíèå. Íà÷àëî ñìîòðè â íîìåðå 46, 1999
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Çà äà ÷è:

Îñ íîâ íûå: óíè÷ òî æèòü ïîåçä ñ âîî ðó æå íèåì â
òî÷ êå Baker, óíè÷ òî æèòü êîì ìó íè êà öèîí íûå óç -
ëû â òî÷ êàõ Able, Charlie è Dog. 

Âòî ðè÷ íûå: óáèòü âñåõ.

Áåç ñîì íå íèÿ, ýòà ìèñ ñèÿ — ñà ìàÿ ñëîæ íàÿ â èã -
ðå. Òîëü êî åå ìíå ïðèø ëîñü ïðî õî äèòü ðà çà ÷å òû -
ðå, ÷òîá ðà çîá ðàòü ñÿ, ÷òî è êàê. Äå ëà òà êèå: ïîåçä
íà äî íåï ðå ìåí íî ïîé ìàòü íà ñòàí öèè — îí áå -
çóì íî áûñ òðûé, çà íèì íå óã íàòü ñÿ íè íà ÷åì. Òåð -
ðè òî ðèþ ïàò ðó ëè ðóþò øòóê äå ñÿòü Êîë äðîí Áîð -
íîâ è ïðî ÷èõ Áóø âýéêå ðîâ, à íà ñòàí öèè íà õî äèò -
ñÿ íåñ êîëü êî Ñàì ìî íå ðîâ. ×òî áû óñ ïåòü òó äà âîâ -

ðå ìÿ (ê ïðè áû òèþ ïîåç äà), íà äî ïîñ òó ïèòü âîò
êàê: ìàõ íóòü ñî ñòàð òà ïðÿ ìî ê òî÷ êå Able, ðÿ äîì
ñ íåé îñ òà âèòü ñâîèõ ðå áÿò ðàç áè ðàòü ñÿ ñ ïàò ðó -
ëåì Êîë äðîí Áîð íîâ, à ñà ìî ìó ïû òàòü ñÿ âòÿ íóòü
â êîí ôëèêò Ñà ìî âà ðû. Êàê òîëü êî ëýíñìåé òû îñ -
âî áî äÿò ñÿ, îò äà âàé òå èì Ñàì ìî íå ðû íà ðàñ òåð çà -
íèå, à ñà ìè — âïå ðåä, ê ïîåç äó — îí êàê ðàç äîë -
æåí ïî äîé òè ê ñòàí öèè (â êðàé íåì ñëó ÷àå, ïî äîæ -
äå òå ÷óòü-÷óòü). Òîëü êî íå òå ðÿé òå âðå ìå íè äà -
ðîì.

Ïîñ ëå óíè÷ òî æå íèÿ ïîåç äà ìîæ íî ðàñ ñëà áèòü ñÿ è
ãðîõ íóòü êîì ìó íè êà öèîí íûå óç ëû. Âñòðå òèâ øèõ -
ñÿ ïî äî ðî ãå âðà ãîâ (âîç ìîæ íî, îíè òàì è áó -
äóò — ïàò ðó ëåé â ñåê òî ðå øòóê ïÿòü) — óáèòü. Âîò
è âñå.

Êàì ïà íèÿ 4
Ìèñ ñèÿ 1

Ãî âî ðèòü òóò íå î ÷åì — ãëàâ íîå äî áå æàòü äî ïîåç äà âîâ ðå ìÿ»

Çà äà ÷è:

Îñ íîâ íûå: çàõ âà òèòü ñêëàä â òî÷ êå Able, çàõ âà -
òèòü øàò òë-ïîðò â òî÷ êå Baker. 

Âòî ðè÷ íûå: íåò.

Ñëî âî «çàõ âà òèòü» â ýòîé èã ðå ýêâè âà ëåí òíî ôðà -
çå «óáèòü âñåõ», ïîýòî ìó âòî ðè÷ íûõ çà äà÷ çäåñü
íåò =).

Ìèñ ñèÿ î÷åíü íåñ ëîæ íàÿ, åñ ëè ðà çîá ðàòü ñÿ è óâè -
äåòü âîâ ðå ìÿ òîò ìî ìåíò, î êî òî ðîì ÿ ïî õî äó
ïüå ñû ñîîá ùó. Èòàê, äâè ãàå òåñü íà ñå âå ðî-âîñ òîê,
ïî íàï ðàâ ëå íèþ ê Able. Ïî äî ðî ãå âñòðå ÷àå òå
äâóõ ÌýäÄî ãîâ è äâóõ Îðèî íîâ. Ìîù íî? Ýòî õî ðî -
øî. Ñ íè ìè êó ÷à ïðîá ëåì, òåì áî ëåå ÷òî êëè ìàò â
ýòîé ìèñ ñèè óäè âè òåëü íî æàð êèé, è ìåõ ïå ðåã ðå -
âàåò ñÿ ìî ìåí òàëü íî, à îñ òû âàåò âåñü ìà ìåä ëåí -
íî. Óáè ðàå òå èõ, äî áè ðàå òåñü äî êà êîé-òî íå ïî -

íÿò íîé íå æè âîé äå ðå âåíü êè. Ãðî ìè òå åå, ïðî õî -
äè òå ïî áå ðå ãó áóê âàëü íî äâåñ òè ìåò ðîâ... Âó à ëÿ,
áëèí! Ñïóñê â óñ òüå ðå êè. Ñî áè ðàå òå ëýíñìåé òîâ è
èäå òå ïî äíó ïî íàï ðàâ ëå íèþ ê òî÷ êå Able. Â ðå -
êå ìåõ ïðàê òè ÷åñ êè íå ãðååò ñÿ, ïîýòî ìó ñòðå ëÿòü
âû è âà øè ëýíñìåé òû ìî æå òå ïðàê òè ÷åñ êè ïîñ -
òîÿí íî, ÷å ãî íå ñêà æåøü î ïðî òèâ íè êàõ íà áå ðå ãó
â ðà éî íå Able — êó ÷å Ñòðàé êå ðîâ, Àí íè ãè ëÿ òî ðå,
Îðèî íå è ïà ðå Ñó ïåð Íî âà. Ïîñ ëå èõ óíè÷ òî æå íèÿ
âîç âðà ùàå òåñü ê ñïóñ êó â óñ òüå, ïîä íè ìàå òåñü è
èäå òå ê ñêëà äàì óæå ïî áå ðå ãó. Äàëü íåé øàÿ ðà áî -
òà ñ îáúåê òà ìè â ðà éî íå Able íå äîë æíà äîñ òà -
âèòü âàì íè êà êèõ ïðîá ëåì. 

Ñ òî÷ êîé Baker âñå òî æå î÷åíü ïðîñ òî, ïîýòî ìó
íè êà êèõ ïîä ðîá íîñ òåé î òîì, êàê çàá ðàòü ñå áå
øàò òë-ïîðò ÿ âàì íå ðàñ ñêà æó. Óïî ìÿ íó òîëü êî î
òîì, ÷òî êëà íîâ ñêèé Äàé øè — ìà øè íà Î×ÅÍÜ
îïàñ íàÿ...

Êàì ïà íèÿ 4
Ìèñ ñèÿ 3

1 — ïàò ðóëü äâóõ ÌýäÄî ãîâ è äâà Îðèî íà,
2 — ñïóñê â óñ òüå,
3 — Îðèîí è Àí íè ãè ëÿ òîð,
4 — äâà Ñó ïåð Íî âà è ïðî ÷èå îõî ÷èå,
5 — ïî òî ðî ïè òåñü, è óç íàå òå, êòî çäåñü»

Çà äà ÷è:

Îñ íîâ íûå: óíè÷ òî æèòü ãî ðîä â òî÷ êå Able, óíè÷ -
òî æèòü ëà çåð íóþ óñ òà íîâ êó â òî÷ êå Baker. 

Âòî ðè÷ íûå: óáèòü âñåõ.

Íó, âîò è ãå íî öèä íà ÷àë ñÿ. Çíàþ ÿ, âàì áû òîëü êî
ãî ðî äà ïî ðàç ðó øàòü, äà ìåñ òíûõ æè òå ëåé ïî òîï -
òàòü.

Âñå ïðîñ òî. Êàê òîëü êî ïîÿ âè òåñü — çàé ìè òåñü
óíè÷ òî æå íèåì ñòà öèî íàð íûõ ÐÐÑ/ëà çåð íûõ óñ -
òà íî âîê ïî ïå ðè ìåò ðó áå ðå ãà (èõ òàì òðè øòó êè).

Äå ëàòü ýòî íà äî íå ñõî äÿ ñ ìåñ òà (íà ñà ìîì äå ëå,
ýòî òîëü êî ñïî ñîá óáèòü âðå ìÿ). Áóê âàëü íî ÷å ðåç
ìè íó òó ñ âîñ òî êà ïîä òÿ íåò ñÿ Àâà òàð, à ñ çà ïà äà (îò
ìîñ òà) — äâà ÌýäÊýòà è Àí íè ãè ëÿ òîð. Ìî æå òå
ìíå ïî âå ðèòü: ýòà òðîè öà âàì ïðîá ëåì íå ñîç -
äàñò. Óíè÷ òî æèâ èõ, ïîä õî äè òå ê ãî ðî äó è ïðèñ òó -
ïàé òå ê ñà ìîé ïðèÿò íîé ÷àñ òè îïå ðà öèè. Áå ðåã
ðå êè íàï ðî òèâ áó äóò ïàò ðó ëè ðî âàòü Ñó ïåð Íî âà è
×åì ïèîí, íî ïî êà âû íå âûñ òðå ëè òå ïî íèì —
îíè íå ñòà íóò ñòðå ëÿòü â îò âåò. À âîò êîã äà ãî ðîä
êîí ÷èò ñÿ — ìè ëîñ òè ïðî øó îò ïðà âèòü èõ ê ïðàîò -
öàì. Çà òåì áå ãîì ê ëà çåð íîé óñ òà íîâ êå â Baker
è... âñå.

Êàì ïà íèÿ 4
Ìèñ ñèÿ 2

1 — Àâà òàð,
2 — äâà Ìåä Êýò è Àí íè ãè ëÿ òîð,

3 — ×åì ïèîí ñ íà ïàð íè êîì»

Çà äà ÷è:

Îñ íîâ íûå: çàõ âà òèòü êðå ïîñ òü SJ â òî÷ êå Able. 

Âòî ðè÷ íûå: çàõ âà òèòü ñêëà äû â òî÷ êå Baker.

Ïî÷ òè ïðèå õà ëè — äî ðàç ãðî ìà SJ îñ òà ëîñü íå äîë -
ãî. Áà çà â Able — ñà ìàÿ áîëü øàÿ â äàí íîì ñåê òî -
ðå, óê ðåï ëå íà ïîò ðÿ ñàþ ùå, äà åùå è íà øà ÌÐÁ íå -
äîñ òóï íà — ïî òå ðÿ ëàñü ïî äî ðî ãå. Íî... âñå ðå øàå -
ìî. Âàì ïî íà äî áÿò ñÿ äæå òû è âåñü çà ïàñ UAC20
(èëè ïðîñ òî ÀÑ20). Èìååò ñÿ? Åñ ëè íåò — ÐÐÑ ïî -
äîé äóò áåç ïðîá ëåì.

Ñíà ÷à ëà ïðè íè ìàå òå íà ñå áÿ óäàð Ñà ìî âà ðà è
ÌýäÊýòà. Äåð æè òåñü? Âîò è ñëàâ íî. Âàñ æäåò òà áóí
ýëå ìåí òà ëîâ ðÿ äîì ñ Baker. Êîã äà îíè óìè ðàþò,

âû ñ óìè ëå íèåì óç íàå òå, ÷òî ñêëàä âû óæå çàõ âà -
òè ëè. Òå ïåðü äå ëî çà ìà ëûì. Îò ïðàâ ëÿé òå ñâîèõ
ëýíñìåé òîâ áî ðîòü ñÿ ñ òðå ìÿ Îðèî íà ìè, à ñà ìè
èäè òå ê áà çå( ÁÛÑ ÒÐÎ!) è... ïðû ãàé òå â ðîâ. Ïîä
âî äó. Ñ ãî ëî âîé.

Íà ïî âåð õíîñ òè êðå ïîñ òè íà õî äèò ñÿ ñòà öèî íàð -
íàÿ ÐÐÑ, à òàê æå Ñàì ìî íåð è Òèì áåð. Ïëþñ äâà(!)
Äàé øè â öåí òðå. Ýòî ìíî ãî, êñòà òè! Âîò òóò-òî âàì
è ïî íà äî áÿò ñÿ äæå òû: ñíà ÷à ëà, âûï ðû ãè âàÿ èç âî -
äû è ñòðå ëÿÿ,  óáå ðè òå ÐÐÑ, à ïî òîì ÌýäÊýò è Ñàì -
ìî íåð. Çà òåì çà áè ðàé òåñü íà âåðõ, ïîä õî äè òå ê
áîð òè êó, çà êî òî ðûì ñòîÿò Äàé øè, è ïîâ òî ðÿé òå
ïðî öå äó ðó, ïî êà îáà íå óì ðóò. Ïå ðåï ðû ãè âàé òå
÷å ðåç áîð òèê, íàé äè òå íå êèé ýíåð ãîá ëîê (îäèí íà
âñþ ïëî ùàä êó). Óãà äàé òå, ÷òî ñ íèì íà äî ñäå ëàòü,
÷òî áû ìèñ ñèÿ óñ ïåø íî çà êîí ÷è ëàñü?

Êàì ïà íèÿ 4
Ìèñ ñèÿ 4

Êðå ïîñ òü íåï ðèñ òóï íà. Íè êà êèõ âè çóàëü íûõ ïîä ñêà çîê  — è òàê âñ¸ ïðîñ òî.»
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Çà äà ÷è:

Îñ íîâ íûå: óíè÷ òî æèòü ïîä çåì íûå îïî ðû â òî÷ -
êàõ Able — Dog, óáèòü âñåõ âðà ãîâ, ñïàñ òèñü ÷å ðåç
ëèôò â òî÷ êå Echo. 

Âòî ðè÷ íûå: íå â ñ÷åò.

Èòàê, âû ïîä êðå ïîñ òüþ (â îäè íî÷ êó! Â ýòó ìèñ ñèþ
ëýíñìåé òîâ áðàòü íåëü çÿ!). Ïðÿ ìî ïîä âà ìè — åñ -
òåñ òâåí íûé ðåàê òîð, íàä íèì ïðî òÿ íó òû ìîñ òû.
Íà äî óã ðî áèòü îïî ðû, íà êî òî ðûõ äåð æàò ñÿ ñâî -
äû, à çàîä íî è âñåõ ïîä ðó êó ïî ïàâ øèõ ñÿ ßãóà ðîâ.
Èí òå ðåñ íî, ÷òî â ýòîé ìèñ ñèè, êàê è â íåñ êîëü êèõ

äðó ãèõ, êà ÷åñ òâåí íûé ñîñ òàâ ïðî òèâ íè êà ìå íÿë ñÿ
ñ êàæ äûì íî âûì çà ïóñ êîì ìèñ ñèè. Îáû÷ íî íà
ìîñ òàõ íà õî äèò ñÿ òà áóí ýëå ìåí òà ëîâ, à òàê æå
Avatar, Sunder, Champion — èõ âñåõ íà äî â îäè -
íî÷ êó óíè÷ òî æèòü è ïðè ýòîì íè â êîåì ñëó ÷àå íå
óïàñ òü ñ ìîñ òà — ýòî îïàñ íî äëÿ æèç íè =), ïî òî ìó
÷òî, ïî ïàâ â ëà âó, ìåõ âçðû âàåò ñÿ.

Êîã äà ïðî òèâ íè êè çà êîí ÷àò ñÿ, ïðè íè ìàé òåñü çà
îïî ðû. Ñ íè ìè âñå ïðîñ òî, âîò òîëü êî ïîñ ëå óíè÷ -
òî æå íèÿ ïîñ ëåä íåé íà äî çà îã ðà íè ÷åí íîå âðå ìÿ
äî áå æàòü äî ëèô òà â òî÷ êå Echo. Ñî âå òóþ ñíà ÷à -
ëà ïî äîé òè âïëîò íóþ ê ëèô òó è ëèøü ïî òîì óíè÷ -
òî æèòü ïîñ ëåä íþþ îïî ðó.

Êàì ïà íèÿ 4
Ìèñ ñèÿ 5

Âàæ íî ïðîñ òî íàó ÷èòü ñÿ áûñ òðî-áûñ òðî áå ãàòü — òî çà âðà ãà ìè, òî îò âðà ãîâ»

Çà äà ÷à: óáèòü ÈÕ âñåõ. 

Âîò è âñå. Âñå, ÷òî òîëü êî âîç ìîæ íî, óæå óíè÷ òî -
æå íî, è ïî ðà áû ñà ìèì íî ãè íà îð áè òó óíî ñèòü,
íà äæàì ïøèï. È øàò òë äëÿ ýòèõ öå ëåé íå ïî äà ëå êó
çà âà ëÿë ñÿ — íî âîò áå äà, íà íå ãî èìåþò âè äû
Äûì ÷à òûå ßãóà ðû, òî÷ íåå — òî, ÷òî îò íèõ îñ òà -
ëîñü. Èòàê, êðóã ðàâ íûõ çà øàò òë.

Ôàê òè ÷åñ êè, ýòî ñà ìàÿ ïðîñ òàÿ ìèñ ñèÿ â èã ðå. Ñî -
âå òóþ ïîñ ëå ñòàð òà íè êó äà ñ ìåñ òà íå òðî ãàòü ñÿ, à
ëèøü æäàòü òî ãî ìî ìåí òà, êîã äà êàæ äûé î÷å ðåä -
íîé ïðî òèâ íèê ïî äîé äåò íà ðàñ ñòîÿ íèå âûñ òðå -
ëà — îíè áó äóò äâè ãàòü ñÿ ïîñ ëå äî âà òåëü íî. Ïîñ ëå
òî ãî êàê âû óíè÷ òî æè òå èõ âñåõ (ýòî ìíî ãî âðå ìå -
íè íå çàé ìåò)... Êî ðî ÷å, ñìîò ðè òå ôè íàëü íûé
ìóëü òèê, ðà äóé òåñü, à ïî òîì... Ïî òîì ïîï ðî áóé òå
ïðîé òè Ìå êÓîð ðèîð3 åùå ðàç.

Êàì ïà íèÿ 4
Ìèñ ñèÿ 6

Ïîñ ëåä íèé áîé — âñ¸ ïðîñ òî, êàê äâà áàé òà ïå ðå êà ÷àòü»

ÑÈ

òî è ãî âî ðèòü, æäà ëè ìû ýòó èã -
ðóø êó äîë ãî — òàê æäóò êà êî ãî-
íè áóäü Íî âî ãî Ãî äà èëè òàì
Ïåð âî ãî Ìàÿ, èëè ïîñ ëåä íå ãî
óêî ëà îò áå øåí ñòâà. Â ïðî öåñ ñå
îæè äà íèÿ íå ïðåê ðà ùà ëàñü ïîñ -

òîÿí íàÿ áîé íÿ â Mercnet! èç Àê òè âèæ íîâ -
ñêî ãî Mechwarrior II: Mercenaries. Òîò,
âïðî ÷åì, íà äîåë êî âðå ìå íè õó æå ïà ðå íîé
ðåäü êè, òàê êàê êî ëè ÷åñ òâî áàã è ïðîñ ÷å òîâ,
åìó ïðè ñó ùèõ, ïå ðå õî äè ëî âñÿ êèå ãðà íè öû
åùå â ëó÷ øèå âðå ìå íà — ÷å ãî ñòîè ëè îä íè
òîëü êî ïðîá ëå ìû ñ âîî ðó æå íèåì! Ïåð âîå,
÷òî ìû ïî ëåç ëè ïðî âå ðÿòü, êàê òîëü êî çà -
êà ÷à ëè äåì êó Ìå êÓîð ðèîð3, ýòî èìååò ñÿ
ëè òàì ìóëü òèï ëå éåð. Êîã äà âûÿñ íè ëîñü,
÷òî íå èìååò ñÿ, Ðîñ ñèé ñêàÿ Ëè ãà Áýòòëòå÷
óø ëà â çà ïîé, èç ðåä êà ïå ðå ìå æàÿ ïðàç -
äíèê âñå íà ðîä íî ãî ïîõ ìåëüÿ ñ áåñ êî íå÷ -
íûì ïðî öåñ ñîì èã ðû â äåì êó. Äåì êà, âïðî -
÷åì, çà áëè æàé øèå æå äâà äíÿ áû ëà èçó ÷å -
íà, ïðîé äå íà âäîëü è ïî ïå ðåê, è âñå ïîñ ëå -
äóþ ùåå âðå ìÿ äî âû õî äà ïîë íîé âåð ñèè
Ìå êÓîð ðèîð3 èã ðà ëàñü ïî ñî ðîê ïÿòü ìè -
íóò äâà ðà çà â ñóò êè — óò ðîì è âå ÷å ðîì (ê
ìî ìåí òó âû õî äà ïîë íîé âåð ñèè îò äåì êè
óæå òîø íèòü íà ÷è íà ëî, íî ìû âñå ðàâ íî èã -
ðà ëè).

Ïîÿâ ëå íèå ïîë íîé âåð ñèè Ìå êÓîð ðèîð3,
÷òî è ãî âî ðèòü, è âîâ ñå çàñ òà ëî íàñ âðàñ -
ïëîõ. Ñåñ ñèÿ áû ëà êðè òè ÷åñ êè ñîð âà íà,
íèê òî íå ìîã íè åñ òü, íè ïèòü, íè, òåì áî -
ëåå, ñïàòü. È çäåñü ñêà æó ÷åñ òíî: ëèøü ê ìî -
ìåí òó çà âåð øå íèÿ øåñ òîé ìèñ ñèè èç ÷åò -
âåð òîé êàì ïà íèè (íè êàê íå ðàíü øå) ÿ ëè÷ -
íî ïî äó ìàë î ñó ùåñ òâî âà íèè ìóëü òèï ëå éå -
ðà âîîá ùå. 

Âûÿñ íè ëîñü — ïðà âèëü íî ïî äó ìàë. Ïîñ ëå
áëè æàé øå ãî èçó ÷å íèÿ ñîîò âåò ñòâóþ ùåé
ìå íþø êè, ÿ ðå øèë äëÿ ñå áÿ, ÷òî ñâå òèò ìíå
èñ êëþ ÷è òåëü íî èã ðà ÷å ðåç ëî êàë êó, è íè÷ òî
èíîå (î! Êàê ÿ îøè áàë ñÿ, êàê âûÿñ íè ëîñü!).
Äà áû èã ðó ÷å ðåç ýòó ñà ìóþ ëî êàë êó îï ðî áî -
âàòü, ÿ âçÿë ñ ñî áîé ïà ðî÷ êó äðó çåé, è ìû
îò ïðà âè ëèñü â ìîñ êîâ ñêèé êëóá «Íèð âà -
íà».

«Íèð âà íà» áû ëà, êàê âñåã äà, èñ êëþ ÷è òåëü -
íî ãîñ òåï ðèèì íà. Âûÿñ íè ëîñü, ÷òî íàì äà -
æå íå ïðè äåò ñÿ èí ñòàë ëè ðî âàòü Ìå êÓîð -
ðèîð3, ïî òî ìó êàê îí òàì óæå èìåë ñÿ íà
äîá ðîé ïî ëî âè íå ìà øèí. Îñ òà âà ëîñü ëèøü
ïî êîð íî ðàñ ïëà òèòü ñÿ è ïðîñ òî ïðèñ òó ïèòü
ê èã ðå, ÷åì ìû è çà íÿ ëèñü. ×å ðåç íåñ êîëü êî
÷à ñîâ ëè÷ íî ó ìå íÿ íà ÷àë âû ðà áà òû âàòü ñÿ

íå êèé íî âûé îá ðàç Íàñ òîÿ ùåé Êîì ïüþ òåð -
íîé Áýòòëòå÷, î êî òî ðîì ÿ è ïî ïû òàþñü âàì
ñåé ÷àñ ïîñ ëå äî âà òåëü íî ïî âå äàòü. Êñòà òè,
íå ïî äó ìàé òå, ÷òî ìû èã ðà ëè âñå ãî âòðîåì,
æå ëàþ ùèõ íàá ðà ëîñü — áóäü çäî ðîâ.

Ñíà ÷à ëà, âêðàò öå, î åäèí ñòâåí íîé òåõ íè -
÷åñ êîé ïðîá ëå ìå, ñâÿ çàí íîé ñ èã ðîé. Ñåòü
óïîð íî íå õî òå ëà «âè äåòü» îä íó èç íà øèõ
ìà øèí â òå ÷å íèå öå ëûõ äâóõ ÷à ñîâ. Ñ ÷åì
ýòî áû ëî ñâÿ çà íî — òàê íèê òî è íå óç íàë.
×å ðåç äâà ÷à ñà âñå âäðóã íåî æè äàí íî íà ëà -
äè ëîñü è áîëü øå íå ëî ìà ëîñü âîâ ñå. Íà
ýòîì íà øè ïðîá ëå ìû çà êîí ÷è ëèñü.

Èòàê, êîí öåï öèÿ ñå òå âîé èã ðû. Êàê íå
ñëîæ íî äî ãà äàòü ñÿ, îíà ðà äè êàëü íî èç ìå -
íè ëàñü ïî îò íî øå íèþ ê Àê òè âèæ íîâ ñêî ìó
Mechwarrior II: Mercenaries è, ñîîò âåò -
ñòâåí íî, ê Mercnet! Äëÿ íà ÷à ëà ÿ ïðè âå äó
ñïè ñîê ìå õîâ, îêà çàâ øèõ ñÿ â ñå òå âîé èã ðå
ñà ìû ìè îïàñ íû ìè (åñ òåñ òâåí íî, ðå÷ü èäåò
î áà çî âûõ êîí ôè ãó ðà öèÿõ). 

Ïåð âîé â êà òå ãî ðèè «ñå òå âîé îïàñ íîñ òè»
èäåò Nova (ñôåð. BlackHawk). Ñî ñâîåé áà -
òà ðååé èç ERMlas îíà äàåò ôî ðó ëþ áî ìó
äðó ãî ìó ìå õó â èã ðå, òàê êàê çàë ïîì ïðè
óäà÷ íîì ñòå ÷å íèè îá ñòîÿ òåëü ñòâ ìî æåò åä -
âà ëè íè îò ðó áèòü íî ãó. Êðî ìå òî ãî, Nova
ìà íåâ ðåí íà è äîñ òà òî÷ íî áûñ òðà, ÷òî áû
ñðà æàòü ñÿ ñ ïðå âîñ õî äÿ ùèì êî ëè ÷åñ òâîì
áî ëåå ëåã êèõ ïðî òèâ íè êîâ.

Ñëå äîì çà Nova èäåò ShadowCat — íå âå -
ðîÿò íî äè íà ìè÷ íûé ìåõ â îä íîé èç alt-
êîí ôè ãó ðà öèé (2LRM15+2ERMLAS etc).
ShadowCat ñî ÷å òàåò â ñå áå âå ëè êî ëåï íóþ
ïðèå ìèñ òîñ òü, à òàê æå îò ëè÷ íûé ïðûæ êî -
âûé ïî òåí öèàë — íà íåì ìîæ íî îá ëå òåòü
ïîë êàð òû, íè ðà çó íå êîñ íóâ øèñü çåì ëè.
Êàê íè ïû òàë ñÿ ÿ ïîñ òðîèòü àíà ëî ãè÷ íóþ
ìà øè íó íà ëþ áîì äðó ãîì øàñ ñè, ìíå ýòî
òàê è íå óäà ëîñü.

MadDog (ñôåð. Vulture) â êîí ôè ãó ðà öèè ñ
äâó ìÿ ðóæüÿ ìè Ãàóñ ñà (Gauss Rifle) — òî æå
ìà øè íà îïàñ íàÿ äî áå çîá ðà çèÿ. Îê ðó æàþ -
ùèõ ñïà ñàåò òîëü êî êðàé íå îã ðà íè ÷åí íûé
áîå çà ïàñ è íå òåð ïå ëè âîñ òü ïè ëî òà. Ïî ïà -
äà íèå èç äâóõ ðó æåé Ãàóñ ñà åäè íîâ ðå ìåí íî
(ñðà çó) ñïî ñîá íî âû âåñ òè èç ñòðîÿ ïî÷ òè
ëþ áóþ ìà øè íó õî òÿ áû íà íåñ êîëü êî ñå -
êóíä — ëè áî çàñ òà âèâ åå óïàñ òü, ëè áî çàñ òà -
âèâ åå ïðîñ òî ëå÷ü íà ñîâ ñåì. 

Annihilator — ýòî ìà øè íà, êî òî ðóþ òî æå
îáîé òè âíè ìà íèåì íåëü çÿ: ôàê òè ÷åñ êè

îíà ÿâ ëÿåò ñÿ ìîù íåé øåé ñôå ðîèä íîé
øòóð ìî âîé. È äà æå ïîñ ëå îêîí ÷à íèÿ åå
áîå êîì ïëåê òà ê LBX10 îíà âñå åùå ïðàê òè -
÷åñ êè â ëþ áîé ñè òóà öèè ìî æåò âû âåñ òè èç
ñòðîÿ ìåõ ïðî òèâ íè êà áà òà ðååé MPLAS.

È, êî íå÷ íî, êàê íè îò ìå òèòü «ñòà ðóþ ãâàð -
äèþ» â ëè öå TimberWolf (ñôåð. MadCat) è
åãî äðó ãà Summoner (ñôåð. Thor) — ýòà
ïà ðî÷ êà, êàê îáû÷ íî, ìî æåò çà äàòü æà ðó
êî ìó óãîä íî — õîòü ïî ëè öó, õîòü ïî íî ãå ;).

Êî íå÷ íî, îñ òàëü íûå ìå õè â èã ðå çàñ ëó æè -
âàþò íå ìåíü øå ãî âíè ìà íèÿ, íî ìíå ëè÷ íî
ïî êà çà ëîñü, ÷òî èìåí íî îïè ñàí íûå âû øå
áó äóò èìåòü â ñå òå âîé èã ðå íàè áîëü øóþ
ïî ïó ëÿð íîñ òü.

Çà ãî âî ðèâ î ìå õàõ, åñ òåñ òâåí íî, íåëü çÿ
îáîé òè âíè ìà íèåì è îðó æèå. Ïðåæ äå âñå -
ãî ÿ õî òåë áû àê öåí òè ðî âàòü âà øå âíè ìà -
íèå íà ðàç ëè÷ íûõ ýëåê òðîí íûõ óñ òðîé -
ñòâàõ. Ïðàê òè êà ïî êà çà ëà, ÷òî âî âðå ìÿ ñå -
òå âîé èã ðû àá ñî ëþò íî áåñ ïî ëåç íû, íàï ðè -
ìåð, òà êèå óñ òðîé ñòâà, êàê ÂÀÐ, ÅÑÌ èëè
TAG è Ñ3. ÂÀÐ (íà ïîì íþ: Beagle Active
Probe, óñ òðîé ñòâî, íåîá õî äè ìîå äëÿ çà ñå -
÷å íèÿ ìå õîâ ïðî òèâ íè êà, íà õî äÿ ùèõ ñÿ â
øîò äàó íå â ðà äèó ñå äåé ñòâèÿ ðà äà ðà), ê
ïðè ìå ðó, áåñ ïî ëå çåí îò òî ãî, ÷òî ïðî òèâ -
íèê ïðàê òè ÷åñ êè íè êîã äà â øîò äàóí íå óõî -
äèò, ÅÑÌ (Electronic Counter Measure,
ïîñ òà íîâ ùèê àê òèâ íûõ ïî ìåõ) íå íóæ íà îò -
òî ãî, ÷òî âè äè ìî ãî ýôôåê òà îò åå ðà áî òû
ïðîñ òî íåò, à TAG (Targeting Acquisition
Gear, ñèñ òå ìà íà âå äå íèÿ áàë ëèñ òè ÷åñ êèõ
ðà êåò Ýð ðîó Ôîà, çà ïóñ êàå ìûõ ñ îð áè òû) —
îò òî ãî, ÷òî, âî-ïåð âûõ, ìåä ëåí íî ïå ðå çà -
ðÿ æàåò ñÿ, à, âî-âòî ðûõ, îò òî ãî, ÷òî âðà æåñ -
êèå ìå õè íà ìåñ òå íå ñòîÿò, è ðà êå òà ñ îð -
áè òû íè êó äà íå ïî ïà äàåò. Íå ãî âî ðÿ óæå î
ñèñ òå ìå ñ3, ïðèç âàí íîé óâå ëè ÷èòü ýôôåê -
òèâ íîñ òü âå äå íèÿ öå ëåó êà çà íèÿ — åå â êëó -
áå ñ óñ ïå õîì çà ìå íÿåò ãðîì êèé ãî ëîñ. Çà òî
ïî êà çà ëè âû ñî ÷àé øóþ ýôôåê òèâ íîñ òü ñèñ -
òå ìû Targeting Computer è Artemis. Î
Targeting Computer’e ìî ãó ñêà çàòü ëèøü
âîò ÷òî: æàëü, ÷òî îí ïî óìîë ÷à íèþ óñ òà -
íîâ ëåí íà ñòîëü íåì íî ãèå ìå õè (íàï ðè -
ìåð, íà Puma — è ó òî ãî òîðñ íå ïî âî ðà ÷è -
âàåò ñÿ), à Artemis — ðàç ãî âîð îò äåëü íûé.
Ïî õî æå, ÷òî èìåí íî â íåì (òî÷ íåå, â
íèõ! — èõ òàì äâà) êðîåò ñÿ óñ ïåõ ñîîò âåò -
ñòâóþ ùåé ìî äè ôè êà öèè ìå õà ShadowCat.

Òå ïåðü óñ òðîé ñòâà óíè÷ òî æå íèÿ. Êàê âàì
óæå èç âåñ òíî, â Ìå êÓîð ðèîð3 îò ñóò ñòâóþò

òå áà ãè, ñâÿ çàí íûå ñ âîî ðó æå íèåì, ÷òî
èìå ëè ìåñ òî â Mercenaries è, êàê ñëåä -
ñòâèå, â Mercnet! — åùå áû, äå âå ëî ïå ðû-
òî ðàç íûå. Òàê ÷òî âñå îðó æèå òå ïåðü ìàê -
ñè ìàëü íî ýôôåê òèâ íî.

Âå ëè êî ëåï íûé ðå çóëü òàò ïî êà çàë îã íå ìåò
(Flamer) — îñî áåí íî â êàñ òîì íûõ êîí ôè -
ãó ðà öèÿõ. Åñ ëè èñ ïîëü çî âàòü, íàï ðè ìåð, ÷å -
òû ðå îã íå ìå òà íà îä íîé ìà øè íå, òî çàë ïî -
âûé îãîíü òà êîé óñ òà íîâ êè âû íó äèò óé òè â
øîò äàóí êî ãî óãîä íî íà ëþ áîì ìå õå. Êðî -
ìå òî ãî, âñåðüåç çàñ òàâ ëÿþò çà äó ìàòü ñÿ
êîí öåï öèè èñ ïîëü çî âà íèÿ ÐÐÑ — îïÿòü-òà -
êè â êàñ òîì íûõ êîí ôè ãó ðà öèÿõ îíè ïî êà -
çû âàþò ñå áÿ âå ëè êî ëåï íî (â ñòàí äàð òàõ èõ
ïðîñ òî îáû÷ íî ìà ëî íà îä íîé ìà øè íå).  

Åùå ïà ðó ñëîâ î ïðèÿò íîì. Íà ëè ÷èå ôëàæ -
êà: «Ðàç ðå øèòü êî ìàí äíóþ èã ðó» — ýòî
ïðîñ òî êëå âî. Ôàê òè ÷åñ êè, îò ëè ÷èå êî ìàí -
äíîé èã ðû îò îáûê íî âåí íîé ëèøü â âîç -
ìîæ íîñ òè âûá ðàòü ñîá ñòâåí íûé ñêèí äëÿ
êî ìàí äû/ñå áÿ ñà ìî ãî (íó è, åñ òåñ òâåí íî,
êîì ïüþ òåð ïîä ñâå ÷è âàåò ñâîèõ íà ðà äà ðå
ñè íèì öâå òîì, íî ýòî óæå ìå ëî ÷è). Åäèí -
ñòâåí íîå — î÷åíü æàëü, ÷òî ìå õè ïîÿâ -
ëÿþò ñÿ íà êàð òå ðàç áðî ñàí íû ìè, à íå
âìåñ òå — îä íà êî ìàí äà â îä íîé òî÷ êå, äðó -
ãàÿ — â äðó ãîé.

Òå ïåðü æå î òîì, ÷òî â ñå òå âîé èã ðå â Ìå -
êÓîð ðèîð3 çàñ òàâ ëÿåò ðà çî ÷à ðî âàòü ñÿ.
Ýòî — êî ëè ÷åñ òâî ìóëü òèï ëå éåð-êàðò. Èõ
ìå íåå äå ñÿò êà! Ìà ëî òî ãî, ñïå öèàëü íî ðàç -
ðà áî òàí íûõ äëÿ ìóëü òèï ëå éå ðà êàðò íå ñó -
ùåñ òâóåò, âñå èã ðî âûå êàð òû âçÿ òû èç Ñèí -
ãë-ïëå éåð êàì ïà íèè! Äà, íà íèõ êó ÷à íî -
âîâ âå äå íèé, ìèí íûå ïî ëÿ, òîí íå ëè, ðå êè,
íî...  Òà êîå ìà ëåíü êîå êî ëè ÷åñ òâî êàðò —
ýòî îã ðîì íûé ïðîñ ÷åò êîì ïà íèè-äå âå ëî -
ïå ðà, ñà ìàÿ áîëü øàÿ äû ðà â èã ðå — íà çî -
âè òå, êàê õî òè òå.

Ëàä íî, íà ýòîì îá çîð ìóëü òèï ëå éå ðà Ìå -
êÓîð ðèîð3 äëÿ ëî êàë êè îñ òàâ ëþ â ïî êîå —
òåì áî ëåå, ÷òî åñ òü åùå íå ìå íåå èí òå ðåñ -
íàÿ òå ìà — èã ðà ïî Èí òåð íå òó. 

Âñïî ìè íàÿ î òåõ äè êèõ ëýãàõ, êî òî ðû ìè
ìå íÿ êîð ìèë íà 28.8 Mercnet!, ÿ äà æå äó -
ìàòü î ïåð ñïåê òè âàõ èã ðû ÷å ðåç Èíåò íå
õî òåë. Íî, êàê ãî âî ðÿò, æèç íü çàñ òà âè ëà.
Çàá ðåë íà zone.com (ÿð ëû ÷îê èí ñòàë ëèò ñÿ
âìåñ òå ñ Ìå êÓîð ðèîð3 â ïðîã ðàì ìíóþ
ãðóï ïó) è ðå øèë ïîï ðî áî âàòü (áëà ãî, áåñ -
ïëàò íî). È ñðà çó æå íà ÷à ëèñü ïðîá ëå ìû.
Ìîÿ ìà øè íà íà ÷è íàåò êà ÷àòü ñîôò (êàê ýòî

îáû÷ íî áû âàåò ñ èã ðî âû ìè ñåð âè ñà ìè),
ïî òîì ïðåä ëà ãàåò ïå ðåã ðó çèòü ñÿ — âñå,
çäî ðî âî. Ãëÿ æó — êîì íà òû, äëÿ êàæ äî ãî
÷å ëî âå êà â êàæ äîé êîì íà òå î÷åíü óäîá íî
îò ìå ÷åí ëýã (áàð, ìî æåò áûòü òðåõ öâå -
òîâ — êðàñ íûé (õà íà), æåë òûé (ïî òÿ íåò) è
çå ëå íûé (èã ðàòü áåç òîð ìî çîâ)), êà êàÿ-òî
äî ïîë íè òåëü íàÿ èí ôà (òè ïà ñòðà íû èã ðî -
êà)... Ïîä ðó áèë ñÿ ê êà êîé-òî êîì íà òå, äî ãî -
âî ðèë ñÿ — ìîë, èã ðàþ ñ âà ìè, è ÷òî? Êàê
òîëü êî õîñò çà ïóñ êàåò ñåñ ñèþ, ìå íÿ îò ðó -
áàþò ñ íàä ïèñüþ «íåï ðà âèëü íàÿ âåð ñèÿ
Winsock» (ó ìå íÿ îáûê íî âåí íûå ðóñ ñêèå
95-å — Áèëë îáå ùàë, ÷òî ñ íè ìè ïðîá ëåì
íå áó äåò!). ß ïî ïåð ñÿ ýòîò ñà ìûé Âèí ñîê èñ -
êàòü — âûÿñ íè ëîñü, ÷òî íà Ìèê ðî ñîô òå,
êàê íè ñòðàí íî, åãî íåò. Îá ëà çàë ïîë ñå òè,
íà øåë. Ñêà ÷àë. Ïîñ òà âèë. Ïå ðå çàã ðó çèë ñÿ.
È òîëü êî òîã äà, åñ ëè òàê ìîæ íî âû ðà çèòü ñÿ,
ñòàë èã ðàòü. Íà ñà ìîì äå ëå ìî æåò ìíå
ïðîñ òî â òîò äåíü íå âåç ëî, íî øòóê ïÿòü
àìå ðè êî ñîâ ïîñ ëå äî âà òåëü íî ïîä êëþ ÷à -
ëèñü ê ìîåé êîì íà òå è ãî âî ðè ëè, ÷òî ÿ ïî -
ãà íûé êîì ìè. À ÿ èì íè ÷å ãî íå ãî âî ðèë,
ïî òî ìó, ÷òî îíè ñðà çó æå îò êëþ ÷à ëèñü. Âîò
âàì è äðóæ áà íà ðî äîâ.

Íà ñà ìîì äå ëå èã ðàòü ïî Èíå òó ìíå â èòî -
ãå ïîí ðà âè ëîñü. Êîã äà ñâîèõ òàì íà øåë,
ðóñ ñêèõ. Ïðàâ äà, ó ìå íÿ êè ðèë ëè öà â ìåñ -
òíûõ ÷à òàõ íå ðà áî òà ëà — íå çíàþ, êàê ó îñ -
òàëü íûõ. ×òî ñêà çàòü åùå ïðî Èíåò-èã ðó —
íå çíàþ, àê öåí òû íà öåí íîñ òü ìå õîâ íå ìå -
íÿþò ñÿ, ðàâ íî êàê è âñå âû øå ñêà çàí íîå îá
ýëåê òðî íè êå è âîî ðó æå íèè îñ òàåò ñÿ â ñè ëå.
Åäèí ñòâåí íîå — òàê ìà ëî êàðò! Óæàñ.

Â öå ëîì, äå ëàÿ âû âî äû î ìóëü òèï ëå éå ðå â
Ìå êÓîð ðèîð3, õî ÷ó ñêà çàòü: â Ìèê ðî ñîôò
íå äó ðà êè ñè äÿò. Çíà ëè, ÷òî ïî êó ïàþò, êîã -
äà íà FASA interactive ðó êè íà ëî æè ëè,
ôàêò. Ïðî Àää-îí ê Ìå êÓîð ðèîð3 óæå âñå
çíàþò? Ãî âî ðÿò, ê êîí öó ãî äà — ñ ïîë ñîò íè
íî âûõ ìå õîâ è... êó ÷à ìóëü òèï ëå éåð-êàðò.
Âîò ýòî áó äåò ïðîñ òî êëàñ ñíî. À ïî êà ÷òî,
íà äî ñêà çàòü, ìóëü òèï ëå éåð â Ìå êÓîð -
ðèîð3 ñî âñå ìè íå äîñ òàò êà ìè âûã ëÿ äèò íà
ïî ðÿ äîê äè íà ìè÷ íåå, èí òå ðåñ íåå è ìîù -
íåå, ÷åì â ëþ áûõ Mercnet! Òàê ÷òî ðå êî -
ìåí äóþ âñåì èã ðàòü.

×
Ñå òå âàÿ èã ðà â Mechwarrior3
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ÐÀÑÛ

Humans

Ëþ­äè — êàê îáû÷ íî, ñà ìàÿ
«óñ ðåä íåí íàÿ» ðà ñà, íå èìåþ -
ùàÿ íè ÿð êî âû ðà æåí íûõ äîñ -
òîèí ñòâ, íè îò êðî âåí íûõ íå -
äîñ òàò êîâ. Ê áîëü øî ìó íå äî -
âîëü ñòâó äðó ãèõ ðàñ, ëþ äè ðàñ -
ñå ëè ëèñü ïî âñåì çåì ëÿì Ýðà -
ôèè è äî ñèõ ïîð ïðî äîë æàþò
îñ âàè âàòü âñå áî ëåå óäà ëåí -

íûå åå óãîë êè. 

Elves

Ýëü­ôû— óòîí ÷åí íûå è âû ñî -
êî ðàç âè òûå ñó ùåñ òâà, íå îá ëà -
äàþ ùèå áî ãà òûð ñêèì çäî -
ðîâüåì, íî èìåþ ùèå âû ñî êèé
èí òåë ëåêò è îò ëè÷ íóþ êîîð äè -
íà öèþ. Ýëü ôû — ëåñ íûå æè -
òå ëè, æè âó ùèå â ïîë íîé ãàð -
ìî íèè ñ ïðè ðî äîé.

Dwarves

Ãíî­ìû — íèç êî ðîñ ëûå âîð -
÷ó íû, ñòðîÿ ùèå ñâîè æè ëè ùà
ïðÿ ìî â ñêà ëàõ. Îíè íå îá ëà -
äàþò âû äàþ ùè ìè ñÿ ñïî ñîá -
íîñ òÿ ìè ïî ÷àñ òè ìóä ðîñ òè è
íå ñëèø êîì õî ðî øî âè äÿò, íî
çà òî ìî ãóò ïîõ âàñ òàòü íå áû -
âà ëîé âû íîñ ëè âîñ òüþ è íå äþ -
æèí íîé ñè ëîé.

Goblins

Ãîá­ëè­íû— ñðàâ íè òåëü íî íå -
äàâ íèå îáè òà òå ëè Ýðà ôèè,
êî òî ðûå, òåì íå ìå íåå, áûñ -
òðî îá æè ëèñü íà íî âîì ìåñ òå
è îñ íî âà ëè íå îä íî ïî ñå ëå íèå
â äè êèõ çåì ëÿõ. Ãîá ëè íû
ïðåä ñòàâ ëÿþò ñî áîé òè ïè÷ -
íóþ áîå âóþ è äîñ òà òî÷ íî àã -
ðåñ ñèâ íóþ ðà ñó, ïðåä ñòà âè òå -
ëè êî òî ðîé áûñ òðû è ñèëü íû, íî íå îò -
ëè ÷àþò ñÿ óìîì è ñîîá ðà çè òåëü íîñ òüþ.

ÊËÀÑ­ÑÛ­ÏÅÐ­ÑÎ­ÍÀ­ÆÅÉ

Knight

Ðû­öà­ðè — ïðèç íàí íûå ñïå -
öèà ëèñ òû â îá ëàñ òè áëèæ íå -
ãî áîÿ. Îíè îò ëè÷ íî âëà äåþò
ìå ÷à ìè è êîïüÿ ìè, à òàê æå

ñïî ñîá íû íî ñèòü ëþ áûå òè ïû áðî íè. Ñ
äðó ãîé ñòî ðî íû, ñó ùåñ òâåí íûì îã ðà íè -
÷å íèåì, íàê ëà äû âàå ìîì íà ýòîò êëàññ,
ÿâ ëÿåò ñÿ íåñ ïî ñîá íîñ òü ó÷èòü êà êèå-ëè -
áî çàê ëè íà íèÿ.

Sorcerer

Âîë­øåá­íè­êè — ñïå öèà ëè çè -
ðóþò ñÿ íà ïðè ìå íå íèè çàê -
ëè íà íèé ìà ãèé Çåì ëè, Âîç äó -
õà, Îã íÿ è Âî äû. Íåñ ìîò ðÿ íà
ñî ëèä íûé àð ñå íàë àòà êóþ ùèõ çàê ëè íà -
íèé, âîë øåá íè êè íå ñëèø êîì ýôôåê -
òèâ íû â îáû÷ íîì áîþ, òàê êàê ìî ãóò èñ -
ïîëü çî âàòü äëÿ íà ïà äå íèÿ òîëü êî ïàë êè,
êèí æà ëû è ëó êè è íî ñèòü ëèøü êî æà íóþ
çà ùèò íóþ ðó áà õó èëè åùå áî ëåå ëåã êóþ
áðî íþ.

Thief

Âî­ðû — ÷óâ ñòâóþò ñå áÿ ëó÷ -
øå âñå ãî òàì, ãäå íåîá õî äè -
ìû ñêðûò íîñ òü, íàá ëþ äà òåëü -
íîñ òü è óìå íèå îáåç âðå æè -

âàòü ëî âóø êè. Âî ðû íåï ëî õèå âîè íû è
ìî ãóò èñ ïîëü çî âàòü äîñ òà òî÷ íî øè ðî -
êèé êëàññ îðó æèÿ è áðî íè, à ïðè äîñ òè -
æå íèè îï ðå äå ëåí íî ãî óðîâ íÿ — äà æå
ïðè ìå íÿòü ïðîñ òåíü êóþ ìà ãèþ, îñ íî -
âàí íóþ íà ïðè ðîä íûõ ñòè õèÿõ.

Monk

Ìî­íà­õè— ìàñ òå ðà ðó êî ïàø -
íî ãî áîÿ. Òðå íè ðîâ êà ìè ìî -
íà õè äî âî äÿò äî ôè çè ÷åñ êî ãî
ñî âåð øåí ñòâà ñâîè òå ëà, êî -
òî ðûå ñòà íî âÿò ñÿ ãðîç íûì îðó æèåì.
Òàê æå, äîñ òèã íóâ äîñ òà òî÷ íî âû ñî êèõ
óðîâ íåé, ìî íà õè ìî ãóò ïðè ìå íÿòü ìà -
ãèþ òå ëà, äó õà è ðà çó ìà.

Paladin

Ïà­ëà­äè­íû— âîè íû íà ñëóæ -
áå ñâÿ òî ãî îð äå íà. Ïðåä ñòàâ -
ëÿþò ñî áîé ïðî ìå æó òî÷ íûé
âà ðèàíò ìåæ äó êëå ðè êîì è

âîè íîì è ìî ãóò èñ ïîëü çî âàòü ëþ áîå
îðó æèå è áðî íþ, à òàê æå ïðè ìå íÿòü ìà -
ãèþ ðà çó ìà, äó õà è òå ëà, à íà âûñ øèõ
óðîâ íÿõ ïî ëó ÷àò äîñ òóï ê çàê ëè íà íèÿì
øêî ëà ìè ìà ãèè ñâå òà è òü ìû.

Archer

Ñòðåë­êè — âîþþò îðó æèåì
äàëü íå ãî áîÿ, â îñ íîâ íîì ëó -
êà ìè è àð áà ëå òà ìè. Èç îðó -
æèÿ áëèæ íå ãî áîÿ îíè ëó÷ øå
âñå ãî âëà äåþò äâó ðó÷ íû ìè êîïüÿ ìè,
ïðè ýòîì íå ïîëü çóÿñü ùè òà ìè è íå íà -
äå âàÿ áðî íè òÿ æå ëåå êîëü ÷ó ãè (chain
mail). 

Ranger

Ðåé­íæå­ðû— ÿð êî âû ðà æåí -
íûå èí äè âè äóà ëèñ òû, êî òî -
ðûå áîëü øóþ ÷àñ òü âðå ìå íè
ïðî âî äÿò â ñêè òà íèÿõ ïî ëå -

ñàì. Â öå ëîì ðåé íäæå ðû ïðåä ñòàâ ëÿþò
ñî áîé óíè âåð ñàëü íûé êëàññ è âëà äåþò
âñå ìè øêî ëà ìè ìà ãèè çà èñ êëþ ÷å íèåì
øêîë ñâå òà è òü ìû, à òàê æå ìî ãóò èñ -
ïîëü çî âàòü ëþ áîå îðó æèå, êðî ìå áó ëàâ,
è íà äå âàòü ëþ áóþ áðî íþ çà èñ êëþ ÷å -
íèåì ìå òàë ëè ÷åñ êîé ïëàñ òèí ÷à òîé áðî -
íè (plate mail).

Druid

Äðóè­äû — çà íè ìàþò ñÿ èçó -
÷å íèåì ñèë ïðè ðî äû è ñêðû -
òûõ ñïî ñîá íîñ òåé ÷å ëî âå êà,
áëà ãî äà ðÿ ÷å ìó ñ óñ ïå õîì
ïðè ìå íÿþò ëþ áóþ ìà ãèþ, êðî ìå ìà ãèè
ñâå òà è òü ìû. Êàê è âîë øåá íè êè, äðóè äû
íå ñëèø êîì ñèëü íû â îáû÷ íîì áîþ, íî,
â îò ëè ÷èè îò ñâîèõ ìà ãè ÷åñ êèõ ñîá -
ðàòüåâ, ìî ãóò ïðè ìå íÿòü äëÿ àòà êè áó ëà -
âû, à äëÿ çà ùè òû — ùè òû.

Cleric

Êëå­ðè­êè— ñïå öèà ëè çè ðóþò -
ñÿ íà èçó ÷å íèè âîç ìîæ íîñ òåé
÷å ëî âå êà è âëà äåþò øêî ëà ìè
ìà ãèè äó õà, ðà çó ìà è òå ëà. Èç

îðó æèÿ îíè èñ ïîëü çóþò ïî ñî õè, ëó êè è

áó ëà âû, à òàê æå ìî ãóò íî ñèòü áðî íþ íå
òÿ æå ëåå êî æà íîé è çà ùè ùàòü ñÿ îò àòàê
ïðî òèâ íè êà ùè òà ìè.
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Might

Ñè­ëà — ãðó áàÿ ôè çè ÷åñ êàÿ ñè ëà, êî òî -
ðàÿ ïî êà çû âàåò, íàñ êîëü êî êðåï êè ìûø -
öû ïåð ñî íà æà. ×åì áîëü øå çíà ÷å íèå
ýòîé õà ðàê òå ðèñ òè êè, òåì áîëü øå ïîâ -
ðåæ äå íèé íà íî ñèò ïåð ñî íàæ â áîþ.

Intellect

Èí­òåë­ëåêò— îò ðà æàåò ñïî ñîá íîñ òü ëî -
ãè ÷åñ êè ìûñ ëèòü è ðå øàòü âñå âîç ìîæ -
íûå çà äà ÷è. Âàæ íàÿ õà ðàê òå ðèñ òè êà äëÿ
âîë øåá íè êîâ, ñòðåë êîâ, ðåé íäæå ðîâ,
âî ðîâ è äðóè äîâ, êî òî ðûå ïî ëó ÷àþò òåì
áîëü øå ñïåëë-ïîèí òîâ, ÷åì âû øå çíà ÷å -
íèå ýòîé õà ðàê òå ðèñ òè êè. 

Personality

Èí­äè­âè­äóàëü­íîñ­òü — ïî êà çû âàåò
îáàÿ íèå è óíè êàëü íîñ òü ïåð ñî íà æà.
Êëå ðè êè, ïà ëà äè íû, ðåé íäæå ðû, ìî íà -
õè è äðóè äû ïî ëó ÷àþò òåì áîëü øå
ñïåëë-ïîèí òîâ, ÷åì âû øå çíà ÷å íèå ýòîé
õà ðàê òå ðèñ òè êè.

Endurance

Âû­íîñ­ëè­âîñ­òü — ãî âî ðèò î çäî ðîâüå
ïåð ñî íà æà è åãî ñïî ñîá íîñ òè ïðå âîç ìî -
ãàòü áîëü. Ïåð ñî íà æè ïî ëó ÷àþò áî íóñ ê
õèò-ïîèí òàì ïðè âû ñî êîì çíà ÷å íèè
ýòîé õà ðàê òå ðèñ òè êè. 

Accuracy

Ìåò­êîñ­òü — íàç âà íèå ãî âî ðèò ñà ìî çà
ñå áÿ. ×åì âû øå ìåò êîñ òü ïåð ñî íà æà,
òåì áîëü øå ó íå ãî øàí ñîâ òî÷ íî ïî ïàñ -
òü ïî ïðî òèâ íè êó ïðè áëèæ íåé èëè äèñ -
òàí òíîé àòà êå. 

Speed

Ñêî­ðîñ­òü — âëèÿåò íà ñêî ðîñ òü äâè æå -
íèÿ ïåð ñî íà æà è áûñ òðî òó âîñ ñòà íîâ ëå -
íèÿ ïîñ ëå àòà êè èëè ïðè ìå íå íèÿ çàê ëè -
íà íèÿ. 

Luck

Óäà­÷à — óñ ïåõ ìíî ãèõ äåé ñòâèé ïåð ñî -
íà æà íî ñèò âå ðîÿò íîñ òíûé õà ðàê òåð, è
âî ìíî ãîì îí îï ðå äå ëÿåò ñÿ ýòîé õà ðàê -
òå ðèñ òè êîé. Â ÷àñ òíîñ òè, óäà ÷à âëèÿåò íà
ñîï ðî òèâ ëÿå ìîñ òü ïåð ñî íà æà ê ìà ãè -
÷åñ êèì àòà êàì ïðî òèâ íè êà è íà êî ëè -
÷åñ òâî ïîâ ðåæ äå íèé, êî òî ðûå îí ïî ëó -
÷àåò, ïî ïàâ â ëî âóø êó.

ÇÀÊ­ËÈ­ÍÀ­ÍÈß
EARTH­MAGIC
(ÌÀ­ÃÈß­ÇÅÌ­ËÈ)

ÇÀÊ­ËÈ­ÍÀ­ÍÈß­ÓÐÎÂ­Íß­NORMAL

Stun

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 1

Íà íî ñèò óäàð, êî òî ðûé íå
óìåíü øàåò æèç íü ïðî òèâ -
íè êà, íî îò áðà ñû âàåò åãî
íà çàä è íà íå êî òî ðîå âðå -

ìÿ ïà ðà ëè çóåò.

Slow

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 2

Çà ìåä ëÿåò â äâà ðà çà äâè -
æå íèå ïðî òèâ íè êà è âî
ñòîëü êî æå ðàç óâå ëè ÷è -
âàåò âðå ìÿ åãî âîñ ñòà íîâ -
ëå íèÿ. Äëè òåëü íîñ òü çàê ëè -
íà íèÿ óâå ëè ÷è âàåò ñÿ íà 3 ìè íó òû çà
êàæ äûé óðî âåíü ñêèë ëà Earth Magic.

Earth­Resistance

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 3

Óâå ëè ÷è âàåò ñîï ðî òèâ ëå -
íèå âñåõ ó÷àñ òíè êîâ ãðóï -
ïû ê ìà ãèè çåì ëè íà åäè -
íè öó çà êàæ äûé óðî âåíü

ñêèë ëà Earth Magic. Äëè òåëü íîñ òü çàê ëè -
íà íèÿ óâå ëè ÷è âàåò ñÿ íà ÷àñ çà êàæ äûé
óðî âåíü ýòî ãî ñêèë ëà.

Deadly­Swarm

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 4

Âû çû âàåò îá ëà êî íà ñå êî -
ìûõ, êî òî ðûå àòà êóþò óêà -
çàí íóþ öåëü, íà íî ñÿ ïîâ -
ðåæ äå íèÿ 5 + 1d3 çà êàæ -
äûé óðî âåíü ñêèë ëà Earth
Magic.
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Stone­Skin

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 5

Óâå ëè ÷è âàåò êëàññ áðî íè
âûá ðàí íî ãî ïåð ñî íà æà
(armor class) íà 5 åäè íèö + 1
åäè íè öà çà êàæ äûé óðî -

âåíü ñêèë ëà Earth Magic. Çàê ëè íà íèå
äëèò ñÿ 1 ÷àñ + 5 ìè íóò çà êàæ äûé óðî -
âåíü ýòî ãî ñêèë ëà.

Blades

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 8

Âûñ òðå ëè âàåò âðà ùàþ -
ùèì ñÿ ìå òàë ëè ÷åñ êèì
ëåç âèåì â óêà çàí íî ãî
ïðî òèâ íè êà. Íà íî ñèò 1d9 ïîâ ðåæ äå íèé
çà êàæ äûé óðî âåíü ñêèë ëà. 

Stone­to­Flesh

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 10

Åñ ëè âîâ ðå ìÿ ïðè ìå íèòü
ýòî çàê ëè íà íèå, òî ïåð ñî -
íàæ, îá ðà ùåí íûé â êà -
ìåíü, âíîâü ïðè ìåò ñâîé

ïðåæ íèé îá ëèê. Çàê ëè íà íèå ñðà áà òû -
âàåò, åñ ëè æåð òâà îêà ìå íå ëà íå áî ëåå n
÷à ñîâ íà çàä, ãäå n — óðî âåíü ñêèë ëà
Earth Magic.
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Rock­Blast

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 15

Ìà ãè ÷åñ êèé ýêâè âà ëåíò
îáû÷ íîé ãðà íà òû: âû ïó -
ùåí íûé çà ðÿä âçðû âàåò ñÿ
ëè áî ïðè ñîï ðè êîñ íî âå -

íèè ñ ïðî òèâ íè êîì, ëè áî ïî èñ òå ÷å íèè
íå êî òî ðî ãî âðå ìå íè, íà íî ñÿ 1d8 ïîâ -
ðåæ äå íèé çà êàæ äûé óðî âåíü ñêèë ëà.
Ó÷ òè òå, ÷òî îí òàê æå ìî æåò ðà íèòü è
ó÷àñ òíè êîâ ïàð òèè.

Telekinesis

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 20

Ïîç âî ëÿåò ìà íè ïó ëè ðî -
âàòü îáúåê òà ìè íà ðàñ -
ñòîÿ íèè ñ ñè ëîé, ýêâè âà -
ëåí òíîé óðîâ íþ ñêèë ëà
Earth Magic, óì íî æåí íî ìó
íà 2. Ñ ïî ìîùüþ ýòî ãî çàê ëè íà íèÿ ìîæ -
íî îò êðû âàòü äâå ðè, îò ïè ðàòü ñóí äó êè,
ïîä áè ðàòü ïðåä ìå òû è ïð.

Death­Blossom

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 25

Ìà ãè ÷åñ êèé ýêâè âà ëåíò àð -
òèë ëå ðèé ñêî ãî âûñ òðå ëà.
Ïó ùåí íûé ìà ãîì ñíà ðÿä
íà íî ñèò 20 åäè íèö ïîâ ðåæ -

äå íèé + 1 åäè íè öà çà êàæ äûé óðî âåíü
ñêèë ëà Earth Magic. Çàê ëè íà íèå ìî æåò
èñ ïîëü çî âàòü ñÿ òîëü êî íà îò êðû òûõ ïëî -
ùàä êàõ, ò.å. íåëü çÿ ïðè ìå íÿòü â ïîä çå -
ìåëüÿõ.

ÇÀÊ­ËÈ­ÍÀ­ÍÈÅ­ÓÐÎÂ­Íß
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Mass­Distortion

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 30

Î÷åíü ñèëü íî óñè ëè âàåò
ãðà âè òà öèþ âîê ðóã óêà çàí -
íîé öå ëè, ëè øàÿ ìîí ñòðà
25 ïðî öåí òîâ æèç íè + 2 äî -
ïîë íè òåëü íûõ ïðî öåí òà çà
êàæ äûé óðî âåíü ñêèë ëà Earth Magic.

AIR­MAGIC
(ÌÀ­ÃÈß­ÂÎÇ­ÄÓ­ÕÀ)

ÇÀÊ­ËÈ­ÍÀ­ÍÈß­ÓÐÎÂ­Íß­NORMAL

Wizard­Eye

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 1

Ýòî çàê ëè íà íèå îò êðû âàåò
ìåñ òî ïî ëî æå íèå ìîí -
ñòðîâ íà àâ òî êàð òå. Äëè -
òåëü íîñ òü çàê ëè íà íèÿ óâå -
ëè ÷è âàåò ñÿ íà 1 ÷àñ çà êàæ äûé óðî âåíü
ñêèë ëà Air Magic

Feather­Fall

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 2

Çà ìåä ëÿåò ñêî ðîñ òü ïà äå -
íèÿ âà øå ãî îò ðÿ äà, ÷òî
óìåíü øàåò íà íî ñè ìûé
óùåðá îò ñòîë êíî âå íèÿ ñ

ïî âåð õíîñ òüþ. Äëè òåëü íîñ òü çàê ëè íà -
íèÿ óâå ëè ÷è âàåò ñÿ íà 5 ìè íóò çà êàæ äûé
óðî âåíü ñêèë ëà Air Magic.

Air­Resistance

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 3

Óâå ëè ÷è âàåò ñîï ðî òèâ ëå -
íèå âñåõ ó÷àñ òíè êîâ ãðóï -
ïû ê ìà ãèè âîç äó õà íà åäè -
íè öó çà êàæ äûé óðî âåíü
ñêèë ëà Air Magic. Äëè òåëü íîñ òü çàê ëè íà -
íèÿ óâå ëè ÷è âàåò ñÿ íà ÷àñ çà êàæ äûé óðî -
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âåíü ýòî ãî ñêèë ëà.

Sparks

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 4

Ìàã âûñ òðå ëè âàåò òðå ìÿ
øà ðî âû ìè ìîë íèÿ ìè, êî -
òî ðûå ëå òàþò ïî âîç äó õó äî
òåõ ïîð, ïî êà íè âñòðå òÿò
ïðå ïÿò ñòâèå èëè íè ðàñ -

ñåþò ñÿ îò âðå ìå íè. Êàæ äàÿ ìîë íèÿ íà -
íî ñèò 2 åäè íè öû ïîâ ðåæ äå íèÿ + 1 äî ïîë -
íè òåëü íóþ åäè íè öó çà êàæ äûé óðî âåíü
ñêèë ëà Air Magic.

ÇÀÊ­ËÈ­ÍÀ­ÍÈß­ÓÐÎÂ­Íß­EXPERT

Jump

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 5

Ïîç âî ëÿåò ó÷àñ òíè êàì âà -
øå ãî îò ðÿ äà ïðû ãàòü âïå -
ðåä íà 20 ìåò ðîâ âïå ðåä
(60 ôó òîâ) áåç ïî ëó ÷å íèÿ
ïîâ ðåæ äå íèé îò òà êî ãî ïðûæ êà. 

Shield

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 8

Çà ùè ùàåò ïåð ñî íà æà îò ïó -
ùåí íûõ ïðî òèâ íè êîì êàì -
íåé è ñòðåë, âäâîå óìåíü -
øàÿ íà íî ñè ìûå ïîâ ðåæ äå -

íèÿ. Çàê ëè íà íèå äëèò ñÿ 1 ÷àñ + äî ïîë íè -
òåëü íûå 5 ìè íóò çà êàæ äûé óðî âåíü
ñêèë ëà Air Magic. Ñïåëë ðà áî òàåò òîëü êî
íà îò êðû òûõ ïðîñ òðàí ñòâàõ.

Lightning­Bolt

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 10

Âûñ òðå ëè âàåò ìîë íèåé â
óêà çàí íî ãî ïðî òèâ íè êà,
íà íî ñÿ 1d8 ïîâ ðåæ äå íèé
çà êàæ äûé óðî âåíü ñêèë ëà Air Magic.

ÇÀÊ­ËÈ­ÍÀ­ÍÈß­ÓÐÎÂ­Íß­MASTER

Invisibility

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 15

Äå ëàåò ó÷àñ òíè êîâ îò ðÿ äà
íå âè äè ìû ìè íà 10 ìè íóò
çà êàæ äûé óðî âåíü ñêèë ëà
Air Magic. Åñ ëè ãðóï ïà íà -
÷è íàåò ðàç ãî âà ðè âàòü èëè

áðî ñàåò ñÿ â àòà êó, òî äåé ñòâèå çàê ëè íà -
íèÿ ñðà çó ïðåê ðà ùàåò ñÿ. Ñïåëë íåëü çÿ
ïðè ìå íèòü, åñ ëè â çî íå âè äè ìîñ òè íà õî -
äÿò ñÿ âðà ãè.

Implosion

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 20

Â âîç äó õå ïðîèñ õî äèò
àäèà áà òè ÷åñ êèé ïðî öåññ,
êî òî ðûé íà íî ñèò óêà çàí -
íî ìó ïðî òèâ íè êó 10 åäè -
íèö ïîâ ðåæ äå íèé + 1d10 äî ïîë íè òåëü -
íûõ ïîâ ðåæ äå íèé çà êàæ äûé óðî âåíü
ñêèë ëà Air Magic.

Fly

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 25

Ïîç âî ëÿåò ó÷àñ òíè êàì âà -
øå ãî îò ðÿ äà ëå òàòü. Äåé -
ñòâèå çàê ëè íà íèÿ óâå ëè ÷è -
âàåò ñÿ íà 1 ÷àñ çà êàæ äûé
óðî âåíü ñêèë ëà Air Magic.

Çà êàæ äûå 5 ìè íóò ïðå áû âà íèÿ îò ðÿ äà â
âîç äó õå ó êàñ òå ðà îò íè ìàåò ñÿ äî ïîë íè -
òåëü íàÿ åäè íè÷ êà ìà íû.

ÇÀÊ­ËÈ­ÍÀ­ÍÈÅ­ÓÐÎÂ­Íß
GRAND­MASTER

Starburst

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 30

Ïðè çû âàåò ìîùü äâàä öà òè
íå áåñ íûõ ñâå òèë, êî òî ðàÿ
îá ðó øè âàåò ñÿ íà óêà çàí -
íî ãî ïðî òèâ íè êà è íàê ðû -

âàåò áîëü øóþ îá ëàñ òü âîê ðóã íå ãî. Êàæ -
äàÿ çâåç äà íà íî ñèò 20 åäè íèö ïîâ ðåæ äå -
íèé + äî ïîë íè òåëü íàÿ 1 åäè íè öà çà êàæ -
äûé óðî âåíü ñêèë ëà Air Magic. Ñïåëë ðà -
áî òàåò òîëü êî íà îò êðû òûõ ïëî ùà äÿõ.

FIRE­MAGIC
(ÌÀ­ÃÈß­ÎÃ­Íß)

ÇÀÊ­ËÈ­ÍÀ­ÍÈß­ÓÐÎÂ­Íß­NOR-
MAL

Torch­Light

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 1

Óâå ëè ÷è âàåò ðà äèóñ îñ âå -
ùå íèÿ îò ðÿ äà. Î÷å âèä íî,
÷òî ýôôåêò ýòî ãî çàê ëè íà -
íèÿ çà ìå òåí òîëü êî â ñëà -
áî îñ âå ùåí íûõ ìåñ òàõ. 

Fire­Bolt

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 2

Âûñ òðå ëè âàåò â ïðî òèâ íè -
êà îã íåí íûì ñãóñ òêîì
ýíåð ãèè, íà íî ñÿ 1d3 çà
êàæ äûé óðî âåíü ñêèë ëà

Fire Magic.

Fire­Resistance

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 3

Óâå ëè ÷è âàåò ñîï ðî òèâ ëå -
íèå âñåõ ó÷àñ òíè êîâ ãðóï -
ïû ê ìà ãèè îã íÿ íà åäè íè -
öó çà êàæ äûé óðî âåíü
ñêèë ëà Fire Magic. Äëè òåëü íîñ òü çàê ëè íà -
íèÿ óâå ëè ÷è âàåò ñÿ íà ÷àñ çà êàæ äûé óðî -
âåíü ýòî ãî ñêèë ëà.

Fire­Aura

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 4

Ïðè äàåò îáû÷ íî ìó îðó -
æèþ áåç êà êèõ-ëè áî ìà ãè -
÷åñ êèõ àò ðè áó òîâ àò ðè áó -
òû ìà ãèè îã íÿ (íàï ðè ìåð,

trident of fire). Äëè òåëü íîñ òü ñïåë ëà óâå -
ëè ÷è âàåò ñÿ íà 1 ÷àñ çà êàæ äûé óðî âåíü
ñêèë ëà Fire Magic.

ÇÀÊ­ËÈ­ÍÀ­ÍÈß­ÓÐÎÂ­Íß­EXPERT

Haste

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 5

Óìåíü øàåò âðå ìÿ âîñ ñòà -
íîâ ëå íèÿ äëÿ âñå ãî îò ðÿ -
äà. Äëè òåëü íîñ òü çàê ëè íà -
íèÿ ðàâ íà 1 ÷à ñó ïëþñ 1 äî -
ïîë íè òåëü íàÿ ìè íó òà çà
êàæ äûé óðî âåíü ñêèë ëà Fire Magic. Ïîñ ëå
îêîí ÷à íèÿ äåé ñòâèÿ ñïåë ëà ïåð ñî íà æè
íà øåñ òü ÷à ñîâ ñëà áåþò (weak). Ýòîò ïî -
áî÷ íûé ýôôåêò ìîæ íî ñíÿòü çàê ëè íà -
íèåì cure weakness.

Fireball

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 8

Ìàã âûñ òðå ëè âàåò â ïðî -
òèâ íè êà îã íåí íûì øà ðîì,
êî òî ðûé íà íî ñèò ïîâ ðåæ -
äå íèÿ íå òîëü êî óêà çàí íî -

ìó ìîí ñòðó, íî è âñåì îê ðó æàþ ùèì ïåð -

ñî íà æàì (âêëþ ÷àÿ è ó÷àñ òíè êîâ âà øåé
ïàð òèè, åñ ëè îíè îêà æóò ñÿ ñëèø êîì
áëèç êî). Ñïåëë íà íî ñèò 1d6 ïîâ ðåæ äå -
íèé çà êàæ äûé óðî âåíü ñêèë ëà Fire Magic.

Fire­Spike

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 10

Íà çåì ëþ ïà äàåò îã íåí -
íûé øèï, êî òî ðûé âçðû -
âàåò ñÿ ïðè ïðèá ëè æå íèè
ïðî òèâ íè êà èëè â ñëó ÷àå,
åñ ëè îò ðÿä ïî êè íóë òå êó -
ùóþ êàð òó. Îä íîâ ðå ìåí íî

ìîæ íî ïîñ òà âèòü íå áî ëåå ïÿ òè òà êèõ ëî -
âó øåê. Ñïåëë íà íî ñèò 1d6 ïîâ ðåæ äå íèé
çà êàæ äûé óðî âåíü ñêèë ëà Fire Magic. 
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Immolation

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 15

Îê ðó æàåò âà øó ãðóï ïó îã -
íåí íîé ñôå ðîé, àá ñî ëþò -
íî áåç âðåä íîé äëÿ âà øåé
÷åò âåð êè, íî íà íî ñÿ ùåé
ïðî òèâ íè êó 1d6 ïîâ ðåæ äå íèé çà êàæ äûé
óðî âåíü ñêèë ëà Fire Magic. Äåé ñòâèå ñïåë -
ëà óâå ëè ÷è âàåò ñÿ íà 1 ìè íó òó çà êàæ äûé
óðî âåíü ñêèë ëà. 

Meteor­Shower

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 20

Âû çû âàåò äîæ äü èç 16 ïû -
ëàþ ùèõ ìå òåî ðèò íûõ êàì -
íåé, êî òî ðûå ïà äàþò â
ïðå äå ëàõ íå êî òî ðî ãî ðà -

äèó ñà îò óêà çàí íîé öå ëè. Êàæ äûé êà ìåíü
íà íî ñèò 1d8 ïîâ ðåæ äå íèé çà êàæ äûé
óðî âåíü ñêèë ëà Fire Magic. Ñïåëë ðà áî -
òàåò òîëü êî íà îò êðû òûõ òåð ðè òî ðèÿõ.

Inferno

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 25

Âû æè ãàåò îã íåì âñåõ ìîí -
ñòðîâ â çî íå âè äè ìîñ òè è
ó÷àñ òíè êîâ îò ðÿ äà, íà íî ñÿ
12 åäè íèö ïîâ ðåæ äå íèé
ïëþñ 1 äî ïîë íè òåëü íàÿ
åäè íè öà çà êàæ äûé óðî âåíü ñêèë ëà Fire
Magic. Ñïåëë ðà áî òàåò òîëü êî â çàê ðû òûõ
ïî ìå ùå íèÿõ è êðàé íå óäî áåí äëÿ âû ÷è -
ùå íèÿ êà êîé-ëè áî êîì íà òû îò ïðè òàèâ -
øèõ ñÿ â íåé òâà ðåé.

ÇÀÊ­ËÈ­ÍÀ­ÍÈÅ­ÓÐÎÂ­Íß
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Incinerate

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 30

Ïðîèç âî äèò ìîù íûé óäàð
ïî âûá ðàí íîé öå ëè, íà íî -
ñÿ 15 åäè íèö ïîâ ðåæ äå íèé
ïëþñ 1d15 äî ïîë íè òåëü -
íûõ åäè íèö çà êàæ äûé

óðî âåíü ñêèë ëà Fire Magic.

WATER­MAGIC
(ÌÀ­ÃÈß­ÂÎ­ÄÛ)

ÇÀÊ­ËÈ­ÍÀ­ÍÈß­ÓÐÎÂ­Íß­NOR-
MAL
Awaken

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 1

Ïðî áóæ äàåò îò ðÿä îò
îáû÷ íî ãî ñíà èëè îò ìà ãè -
÷åñ êî ãî ñíà, åñ ëè ïîñ ëåä -
íèé áûë íàñ ëàí íà îò ðÿä
íå áî ëåå 3n ìè íóò íà çàä,
ãäå n — óðî âåíü ñêèë ëà Water Magic.

Poison­Spray

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 2

Âûñ òðå ëè âàåò îá ëà êîì ÿäà
â ïðî òèâ íè êîâ, íà õî äÿ ùèõ -
ñÿ ïå ðåä îò ðÿ äîì, íà íî ñÿ 2
åäè íè öû ïîâ ðåæ äå íèé +
1d2 äî ïîë íè òåëü íûõ ïîâ -

ðåæ äå íèÿ çà êàæ äûé óðî âåíü ñêèë ëà
Water Magic.

Water­Resistance

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 3

Óâå ëè ÷è âàåò ñîï ðî òèâ ëå -
íèå âñåõ ó÷àñ òíè êîâ ãðóï -
ïû ê ìà ãèè âî äû íà åäè íè -
öó çà êàæ äûé óðî âåíü ñêèë -
ëà Water Magic. Äëè òåëü íîñ òü çàê ëè íà -
íèÿ óâå ëè ÷è âàåò ñÿ íà ÷àñ çà êàæ äûé óðî -
âåíü ýòî ãî ñêèë ëà.

Ice­Bolt

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 4

Ïðî òèâ íè êó íà íî ñèò ñÿ 1d4
çà êàæ äûé óðî âåíü ñêèë ëà
Water Magic ëå äÿ íîé ñòðå -
ëîé, êî òî ðàÿ, ÷òî íå ìà ëî -

âàæ íî, âñåã äà ïî ïà äàåò â öåëü.

ÇÀÊ­ËÈ­ÍÀ­ÍÈß­ÓÐÎÂ­Íß­EXPERT

Water­Walk

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 5

Ïîç âî ëÿåò âà øå ìó îò ðÿ äó
ïå ðåä âè ãàòü ñÿ ïî âî äå.
Äåé ñòâèå çàê ëè íà íèÿ óâå -
ëè ÷è âàåò ñÿ íà 10 ìè íóò çà
êàæ äûé óðî âåíü ñêèë ëà
Water Magic. Äî ïîë íè òåëü íàÿ åäè íè÷ êà
ìà íû îò íè ìàåò ñÿ ó êàñ òå ðà çà êàæ äûå 20
ìè íóò êîí òàê òà ñ âî äîé.

Recharge­Item

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 8

Ïå ðå çà ðÿ æàåò ìà ãè ÷åñ êèå
ïðåä ìå òû, óìåíü øàÿ ìàê -
ñè ìàëü íîå ÷èñ ëî çà ðÿ äîâ
íà 50 ïðî öåí òîâ ìè íóñ 1
ïðî öåíò çà êàæ äûé óðî -

âåíü ñêèë ëà Water Magic.

Acid­Burst

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 10

Âûñ òðå ëè âàåò ñãóñ òêîì
êîí öåí òðè ðî âàí íîé êèñ -
ëî òû â óêà çàí íóþ öåëü, íà -
íî ñÿ 9 åäè íèö ïîâ ðåæ äå -
íèÿ + 1d9 äî ïîë íè òåëü íûõ
çà êàæ äûé óðî âåíü ñêèë ëà Water Magic.

ÇÀÊ­ËÈ­ÍÀ­ÍÈß­ÓÐÎÂ­Íß­MASTER

Enchant­Item

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 15

Ïðè äàåò îáû÷ íî ìó ïðåä -
ìå òó (çà èñ êëþ ÷å íèåì òåõ,
÷òî èñ ïîëü çóþò ñÿ â êâåñ òàõ)
ìà ãè ÷åñ êèå ñâîé ñòâà. Øàíñ

óñ ïåø íî ãî ïðè ìå íå íèÿ ýòî ãî ñïåë ëà óâå -
ëè ÷è âàåò ñÿ íà 10 ïðî öåí òîâ çà êàæ äûé
óðî âåíü ñêèë ëà Water Magic. Ìîùü íî âî -
ãî ïî ëó ÷èâ øå ãî ñÿ ïðåä ìå òà ìî æåò
âàðüè ðî âàòü ñÿ.

Town­Portal

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 20

Ïå ðå íî ñèò îò ðÿä ê öåí -
òðàëü íî ìó ôîí òà íó ëþ áî -
ãî ïî ñå ùåí íî ãî ðà íåå ãî -
ðî äà. Óñ ïåõ çàê ëè íà íèÿ
óâå ëè ÷è âàåò ñÿ íà 10 ïðî -

öåí òîâ çà êàæ äûé óðî âåíü ñêèë ëà Water
Magic. Ñïåëë íå âîç ìîæ íî ïðè ìå íèòü,
åñ ëè ðÿ äîì íà õî äÿò ñÿ ìîí ñòðû.

Ice­Blast

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 25

Âûñ òðå ëè âàåò ëå äÿ íûì øà -
ðîì, êî òî ðûé ðàç áè âàåò ñÿ
íà ñåìü îñ òðûõ ëå äÿ íûõ
ãëûá, êî òî ðûå ëå òÿò âî
âñåõ íàï ðàâ ëå íèÿõ, êðî ìå
íàï ðàâ ëå íèÿ ê ìà ãó. Ýòè ëå äÿ íûå ãëû áû
ëå òàþò ïî êà íå ðàñ òàþò èëè íå íà òîë -
êíóò ñÿ íà ïðå ïÿò ñòâèå. Êàæ äàÿ ëå äûø êà
íà íî ñèò 12 åäè íèö ïîâ ðåæ äå íèÿ + 1d3
äî ïîë íè òåëü íûõ ïîâ ðåæ äå íèé çà êàæ -
äûé óðî âåíü ñêèë ëà Water Magic.

ÇÀÊ­ËÈ­ÍÀ­ÍÈÅ­ÓÐÎÂ­Íß
GRAND­MASTER

Lloyd’s­Beacon

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 30

Ïîç âî ëÿåò óñ òà íàâ ëè âàòü
ìàð êåð íà òîì ìåñ òå, êó äà
áû âû õî òå ëè âïîñ ëåä ñòâèè
âåð íóòü ñÿ. Çàê ëè íà íèå
ïðè ìå íÿåò ñÿ äëÿ óñ òà íîâ -
ëå íèÿ ìàð êå ðà èëè äëÿ òå -

ëå ïîð òà öèè â ðà íåå îò ìå ÷åí íîå ìåñ òî.
Îä íîâ ðå ìåí íî ìî æåò áûòü ïîñ òàâ ëå íî
íå áîëü øå 5 ìàð êå ðîâ, êàæ äûé èç êî òî -
ðûõ ñó ùåñ òâóåò 1 äî ïîë íè òåëü íóþ íå äå -
ëþ çà êàæ äûé óðî âåíü ñêèë ëà Water
Magic.

BODY­MAGIC
(ÌÀ­ÃÈß­ÒÅ­ËÀ)
ÇÀÊ­ËÈ­ÍÀ­ÍÈß

ÓÐÎÂ­Íß­NORMAL
Cure­Weakness

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 1

Ïðè ñâîåâ ðå ìåí íîì ïðè -
ìå íå íèè ýòî çàê ëè íà íèå
ñíè ìàåò ýôôåêò ñëà áîñ òè
(weak), ïî ëó ÷åí íûé åñ òåñ -

òâåí íûì èëè ìà ãè ÷åñ êèì ïó òåì. Çàê ëè -
íà íèå äîë æíî ïðè ìå íÿòü ñÿ íå ïîç æå
÷åì ÷å ðåç 3n ìè íóò (ãäå n — óðî âåíü
ñêèë ëà Body Magic), ïîñ ëå òî ãî êàê ãðóï -
ïà îñ ëà áå ëà.

Heal

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 2

Âîñ ñòà íàâ ëè âàåò õèò-ïîèí -
òû óêà çàí íî ãî ïåð ñî íà æà â
êî ëè ÷åñ òâå 5 åäè íèö + 2 äî -
ïîë íè òåëü íûõ åäè íè öû çà
êàæ äûé óðî âåíü ñêèë ëà Body Magic.

Body­Resistance

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 3

Óâå ëè ÷è âàåò ñîï ðî òèâ ëå -
íèå âñåõ ó÷àñ òíè êîâ ãðóï -
ïû ê ìà ãèè òå ëà íà åäè íè -
öó çà êàæ äûé óðî âåíü

ñêèë ëà Body Magic. Äëè òåëü íîñ òü çàê ëè -
íà íèÿ óâå ëè ÷è âàåò ñÿ íà ÷àñ çà êàæ äûé
óðî âåíü ýòî ãî ñêèë ëà.

Harm

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà -
íèå: 4

Ïðè ÷è íÿåò áî ëå âûå ðà íå -
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íèÿ óêà çàí íî ìó ïðî òèâ íè êó, íà íî ñÿ 8
åäè íèö ïîâ ðåæ äå íèé + 1d2 äî ïîë íè -
òåëü íûõ ïîâ ðåæ äå íèé çà êàæ äûé óðî -
âåíü ñêèë ëà Body Magic.

ÇÀÊ­ËÈ­ÍÀ­ÍÈß­ÓÐÎÂ­Íß­EXPERT

Regeneration

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 5

Ïåð ñî íàæ ïîä äåé ñòâèåì
ýòî ãî çàê ëè íà íèÿ âîñ ñòà -
íàâ ëè âàåò åäè íè÷ êó çäî -
ðîâüÿ çà êàæ äóþ ìè íó òó.

Äåé ñòâèå ñïåë ëà óâå ëè ÷è âàåò ñÿ íà 1 ÷àñ
çà êàæ äûé óðî âåíü ñêèë ëà Body Magic.

Cure­Poison

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 8

Ïðè ñâîåâ ðå ìåí íîì ïðè -
ìå íå íèè ýòî çàê ëè íà íèå
ñíè ìàåò ýôôåêò îò ðàâ ëå -
íèÿ. Ñïåëë óñ ïåø íî ñðà -
áà òû âàåò, åñ ëè ïðè ìå íÿåò ñÿ íå áî ëåå
÷åì ÷å ðåç n ÷à ñîâ (ãäå n — óðî âåíü ñêèë -
ëà Body Magic) ïîñ ëå îò ðàâ ëå íèÿ.

Hammerhands

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 10

Çàê ëè íà íèå óâå ëè ÷è âàåò
ñêèëë áîðü áû áåç îðó æèÿ,
ïîç âî ëÿÿ ïåð ñî íà æó áî -
ëåå òî÷ íî íà íî ñèòü óäà ðû

â óÿç âè ìûå ìåñ òà ïðî òèâ íè êà.

ÇÀÊ­ËÈ­ÍÀ­ÍÈß­ÓÐÎÂ­Íß­MASTER

Cure­Disease

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 15

Ïðè ñâîåâ ðå ìåí íîì ïðè -
ìå íå íèè ýòî çàê ëè íà íèå
ñíè ìàåò ýôôåêò áî ëåç íè.
Ñïåëë óñ ïåø íî ñðà áà òû -
âàåò, åñ ëè ïðè ìå íÿåò ñÿ íå áî ëåå ÷åì ÷å -
ðåç n äíåé (ãäå n — óðî âåíü ñêèë ëà Body
Magic) ïîñ ëå çà áî ëå âà íèÿ.

Protection­from­Magic

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 20

Äàåò èì ìó íè òåò âñå ìó îò -
ðÿ äó îò çàê ëè íà íèé, âû -
çû âàþ ùèõ îò ðàâ ëå íèÿ,
áî ëåç íè, îêà ìå íå íèÿ, ïà -

ðà ëè÷ è ñëà áîñ òü. Ñïåëë íåé òðà ëè çóåò
îä íó èç óêà çàí íûõ àòàê çà êàæ äûé óðî -
âåíü ñêèë ëà Body Magic.

Flying­Fist

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 25

Íà íî ñèò ìîù íûé ìà ãè -
÷åñ êèé óäàð ïî óêà çàí íîé
öå ëè. Æåð òâà ïî ëó ÷àåò 30
åäè íèö ïîâ ðåæ äå íèé +
1d5 äî ïîë íè òåëü íûõ åäè -
íèö çà êàæ äûé óðî âåíü ñêèë ëà Body
Magic.

ÇÀÊ­ËÈ­ÍÀ­ÍÈÅ­ÓÐÎÂ­Íß
GRAND­MASTER

Power­Cure

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 30

Ëå ÷èò ñðà çó âñåõ ÷åò âå ðûõ
ïåð ñî íà æåé îò ðÿ äà, âîñ -
ñòà íàâ ëè âàÿ 10 õèò-ïîèí -
òîâ + 5 äî ïîë íè òåëü íûõ
õèò-ïîèí òîâ çà êàæ äûé

óðî âåíü ñêèë ëà Body Magic.

MIND­MAGIC
(ÌÀ­ÃÈß­ÐÀ­ÇÓ­ÌÀ)

ÇÀÊ­ËÈ­ÍÀ­ÍÈß­ÓÐÎÂ­Íß­NOR-
MAL

Remove­Fear

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 1

Ïðè ñâîåâ ðå ìåí íîì ïðè -
ìå íå íèè ýòî çàê ëè íà íèå
ñíè ìàåò ýôôåêò ñòðà õà.
Ñïåëë óñ ïåø íî ñðà áà òû -
âàåò, åñ ëè ïðè ìå íÿåò ñÿ íå
áî ëåå ÷åì ÷å ðåç 3n ìè íóò (ãäå n — óðî -
âåíü ñêèë ëà Mind Magic) ïîñ ëå çà ïó ãè âà -
íèÿ.

Mind­Blast

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 2

Íà íî ñèò ïîâ ðåæ äå íèÿ
óêà çàí íî ìó ïðî òèâ íè êó
ìåí òàëü íîé ýíåð ãèåé, îò -
íè ìàÿ 3 åäè íè öû æèç íè +
1d3 äî ïîë íè òåëü íûõ åäè -

íèö çà êàæ äûé óðî âåíü ñêèë ëà Mind
Magic.

Mind­Resistance

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 3

Óâå ëè ÷è âàåò ñîï ðî òèâ ëå -
íèå âñåõ ó÷àñ òíè êîâ ãðóï -
ïû ê ìà ãèè ðà çó ìà íà åäè -
íè öó çà êàæ äûé óðî âåíü
ñêèë ëà Mind Magic. Äëè òåëü íîñ òü çàê ëè -
íà íèÿ óâå ëè ÷è âàåò ñÿ íà ÷àñ çà êàæ äûé
óðî âåíü ýòî ãî ñêèë ëà.

Telepathy

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 4

Ñ ïî ìîùüþ òå ëå ïà òèè ìàã
óç íàåò, êà êèå ïðåä ìå òû è
ñêîëü êî çî ëî òà èìååò ñÿ â
íà ëè ÷èå ó óêà çàí íî ãî ïåð -

ñî íà æà. 

ÇÀÊ­ËÈ­ÍÀ­ÍÈß­ÓÐÎÂ­Íß­EXPERT

Charm

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 5

Ïîë íîñ òüþ óáè ðàåò ó óêà -
çàí íî ãî ïðî òèâ íè êà âñå
âðàæ äåá íûå ÷óâ ñòâà ïî îò -
íî øå íèþ ê îò ðÿ äó. Ýô -
ôåêò çàê ëè íà íèÿ íå ìåä ëåí íî ïðî ïà -
äàåò, åñ ëè «î÷à ðî âàí íûé» âðàã ïî ëó -
÷àåò êà êèå-ëè áî ðà íå íèÿ. Äëè òåëü íîñ òü
ñïåë ëà óâå ëè ÷è âàåò ñÿ íà 5 ìè íóò çà êàæ -
äûé óðî âåíü ñêèë ëà Mind Magic.

Cure­Paralysis

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 8

Ïðè ñâîåâ ðå ìåí íîì ïðè -
ìå íå íèè ýòî çàê ëè íà íèå
ñíè ìàåò ýôôåêò ïà ðà ëè -
÷à ñ âûá ðàí íî ãî ïåð ñî íà -
æà. Ñïåëë óñ ïåø íî ñðà áà -

òû âàåò, åñ ëè ïðè ìå íÿåò ñÿ íå áî ëåå ÷åì
÷å ðåç n ÷à ñîâ (ãäå n — óðî âåíü ñêèë ëà
Mind Magic) ïîñ ëå íà ÷à ëà ïà ðà ëè ÷à.

Berserk

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 10

Ïîä âîç äåé ñòâèåì ýòî ãî
çàê ëè íà íèÿ ìîí ñòð, îñ ëåï -
ëåí íûé âñïûø êîé ÿðîñ òè,
áðî ñàåò ñÿ íà áëè æàé øåå ê
íå ìó ñó ùåñ òâî. Äëè òåëü íîñ òü çàê ëè íà -

íèÿ óâå ëè ÷è âàåò ñÿ íà 5 ìè íóò çà êàæ äûé
óðî âåíü ñêèë ëà Mind Magic.

ÇÀÊ­ËÈ­ÍÀ­ÍÈß­ÓÐÎÂ­Íß­MASTER

Mass­Fear

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 15

Âñå ñó ùåñ òâà â çî íå âè äè -
ìîñ òè ãðóï ïû â ïà íè êå
îò ñòó ïàþò. Ñïåëë äëèò ñÿ 3
ìè íó òû + äî ïîë íè òåëü -
íûå 5 ìè íóò çà êàæ äûé óðî âåíü ñêèë ëà
Mind Magic. Çàê ëè íà íèå íå èìååò âîç -
äåé ñòâèÿ íà íå æèòü.

Cure­Insanity

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 20

Ïðè ñâîåâ ðå ìåí íîì ïðè -
ìå íå íèè ýòî çàê ëè íà íèå
ñíè ìàåò ýôôåêò óìî ïî -
ìå øà òåëü ñòâà ñ âûá ðàí -

íî ãî ïåð ñî íà æà. Ñïåëë óñ ïåø íî ñðà áà -
òû âàåò, åñ ëè ïðè ìå íÿåò ñÿ íå áî ëåå ÷åì
÷å ðåç n äíåé (ãäå n — óðî âåíü ñêèë ëà
Mind Magic) ïîñ ëå íà ÷à ëà áå çó ìèÿ.

Psychic­Shock

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 25

Óêà çàí íûé ïðî òèâ íèê
ïîä âåð ãàåò ñÿ ïñè õîò ðîí -
íîé àòà êå, ïî ëó ÷àÿ 12
åäè íèö ïîâ ðåæ äå íèé + 1d12 äî ïîë íè -
òåëü íûõ åäè íèö çà êàæ äûé óðî âåíü
ñêèë ëà Mind Magic.

ÇÀÊ­ËÈ­ÍÀ­ÍÈÅ­ÓÐÎÂ­Íß
GRAND­MASTER

Enslave

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 30

Ìàã áå ðåò ïîä êîí òðîëü
âðà ãà, ïîë íîñ òüþ êîí òðî -
ëè ðóÿ åãî äåé ñòâèÿ. Äëè -
òåëü íîñ òü ñïåë ëà óâå ëè -

÷è âàåò ñÿ íà 10 ìè íóò çà êàæ äûé óðî âåíü
ñêèë ëà Mind Magic. Ïîä âîç äåé ñòâèåì
ýòî ãî çàê ëè íà íèÿ ìîí ñòð íà ÷è íàåò ñðà -
æàòü ñÿ ïðî òèâ ñó ùåñ òâ, íàñ òðîåí íûõ
âðàæ äåá íî ïî îò íî øå íèþ ê îò ðÿ äó. Ëþ -
áàÿ íå æèòü èìååò èì ìó íè òåò ê ýòî ìó
ñïåë ëó.

SPIRIT­MAGIC
(ÌÀ­ÃÈß­ÄÓ­ÕÀ)
ÇÀÊ­ËÈ­ÍÀ­ÍÈß

ÓÐÎÂ­Íß­NORMAL
Detect­Life

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 1

Ïîç âî ëÿåò âè äåòü çäî -
ðîâüå îï ïî íåí òà ïðè ùåë -
÷êå ïðà âîé êíîï êîé ìû -
øè íà íåì. Äëè òåëü íîñ òü
çàê ëè íà íèÿ óâå ëè ÷è âàåò ñÿ íà 10 ìè íóò
çà êàæ äûé óðî âåíü ñêèë ëà Spirit Magic.

Bless

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 2

Óâå ëè ÷è âàåò âå ðîÿò íîñ òü
ïî ïà äà íèÿ ïî ïðî òèâ íè êó
ïðè èñ ïîëü çî âà íèè îðó -
æèÿ áëèæ íå ãî áîÿ (ìå ÷è,

ìî ëî òû, êîïüÿ è ò.ä.) è äèñ òàí òíî ãî îðó -
æèÿ (êàì íè, ëó êè, àð áà ëå òû è ò.ä.). Áî íóñ
ê ïî ïà äà íèþ óâå ëè ÷è âàåò ñÿ íà 5 åäè íèö
+ 1 äî ïîë íè òåëü íàÿ åäè íè öà çà êàæ äûé
óðî âåíü ñêèë ëà Spirit Magic. Äëè òåëü íîñ -
òü çàê ëè íà íèÿ ðàâ íà 1 ÷à ñó + 5 ìè íóò çà

êàæ äûé óðî âåíü ýòî ãî ñêèë ëà. 

Fate

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 3

Ïðè ïðè ìå íå íèè ýòî ãî
çàê ëè íà íèÿ íà ó÷àñ òíè êà
îò ðÿ äà ó ïîñ ëåä íå ãî âîç -
ðàñ òàåò øàíñ ïî ïàñ òü â
öåëü; åñ ëè æå îíî êàñ òóåò ñÿ íà ïðî òèâ -
íè êà  — òî äëÿ íå ãî ýòîò øàíñ óìåíü -
øàåò ñÿ. Áî íóñ èëè ïå íàëü òè ðà âåí 20
åäè íèö + 1 äî ïîë íè òåëü íàÿ åäè íè öà çà
êàæ äûé óðî âåíü ñêèë ëà Spirit Magic.
Äåé ñòâèå çàê ëè íà íèÿ ïðåê ðà ùàåò ñÿ ïîñ -
ëå àòà êè èëè ïî ïðî øåñ òâèè 5 ìè íóò.

Turn­Undead

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 4

Âñÿ íå æèòü â ïðå äå ëàõ âè -
äè ìîñ òè áðî ñàåò ñÿ â áåã -
ñòâî. Äëè òåëü íîñ òü çàê ëè -
íà íèÿ ðàâ íà 3 ìè íó òàì +

1 äî ïîë íè òåëü íàÿ ìè íó òà çà êàæ äûé
óðî âåíü ñêèë ëà Spirit Magic.

ÇÀÊ­ËÈ­ÍÀ­ÍÈß­ÓÐÎÂ­Íß­EXPERT

Remove­Curse

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 5

Ïðè ñâîåâ ðå ìåí íîì ïðè -
ìå íå íèè ýòî çàê ëè íà íèå
ñíè ìàåò ýôôåêò ïðîê -
ëÿòüÿ ñ âûá ðàí íî ãî ïåð -
ñî íà æà. Ñïåëë óñ ïåø íî
ñðà áà òû âàåò, åñ ëè ïðè ìå íÿåò ñÿ íå áî -
ëåå ÷åì ÷å ðåç n ÷à ñîâ (ãäå n — óðî âåíü
ñêèë ëà Spirit Magic) ïîñ ëå ïðîê ëÿòüÿ.

Preservation

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 8

Ýòî çàê ëè íà íèå çà ùè ùàåò
ïåð ñî íà æà îò ñìåð òè,
îáåñ ïå ÷è âàÿ íåé òðà ëè çà -
öèþ òà êèõ çàê ëè íà íèé,
êàê instsnt death è eradica-

tion. Ïðè ïî òå ðå çíà ÷è òåëü íî ãî ÷èñ ëà
õèò-ïîèí òîâ ïåð ñî íàæ íå óìè ðàåò, à
ïðîñ òî òå ðÿåò ñîç íà íèå. Ïðàâ äà, åñ ëè îí
îñ òàåò ñÿ â ýòîì ñîñ òîÿ íèè è ïîñ ëå äåé -
ñòâèÿ ñïåë ëà, òî îí ïî ãè áàåò. Äëè òåëü -
íîñ òü çàê ëè íà íèÿ ðàâ íà 1 ÷à ñó + 5 äî -
ïîë íè òåëü íûõ ìè íóò çà êàæ äûé óðî âåíü
ñêèë ëà Spirit Magic.

Heroism

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 10

Óâå ëè ÷è âàåò ïîâ ðåæ äå -
íèÿ, íà íî ñè ìûå ó÷àñ òíè -
êà ìè ïàð òèè íà 5 åäè íèö
+1 äî ïîë íè òåëü íàÿ åäè -
íè öà çà êàæ äûé óðî âåíü
ñêèë ëà Spirit Magic. Çàê ëè íà íèå äëèò ñÿ 1
÷àñ + 5 äî ïîë íè òåëü íûõ ìè íóò çà êàæ -
äûé óðî âåíü ýòî ãî ñêèë ëà.

ÇÀÊ­ËÈ­ÍÀ­ÍÈß­ÓÐÎÂ­Íß­MASTER

Spirit­Lash

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 15

Ýòî çàê ëè íà íèå çà ñ÷åò îñ -
ëàá ëå íèÿ ó æåð òâû ñâÿ çè
ìåæ äó äó øîé è òå ëîì íà -
íî ñèò 10 åäè íèö ïîâ ðåæ -

äå íèé +2d4 äî ïîë íè òåëü íûõ åäè íè öû çà
êàæ äûé óðî âåíü ñêèë ëà Spirit Magic. Äëÿ
óñ ïåø íî ãî ñðà áà òû âà íèÿ ýòî ãî çàê ëè íà -
íèÿ öåëü äîë æíà íà õî äèòü ñÿ î÷åíü áëèç -
êî ê ìà ãó.

Raise­Dead

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 20

Ïðè ñâîåâ ðå ìåí íîì ïðè -
ìå íå íèè ýòî çàê ëè íà íèå
îæèâ ëÿåò óìåð øå ãî ïåð -
ñî íà æà. Ñïåëë óñ ïåø íî
ñðà áà òû âàåò, åñ ëè ïðè ìå íÿåò ñÿ íå áî -
ëåå ÷åì ÷å ðåç n äíåé (ãäå n — óðî âåíü
ñêèë ëà Spirit Magic) ïîñ ëå ñìåð òè. Ïîñ ëå
îæèâ ëå íèÿ ïåð ñî íàæ âñåã äà îñ ëàá ëåí
(weak).

Shared­Life

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 25

Çàê ëè íà íèå ñóì ìè ðóåò
âñå õèò-ïîèí òû ïåð ñî íà -
æåé îò ðÿ äà, äî áàâ ëÿÿ ê
íèì 3 õèò-ïîèí òà çà êàæ -
äûé óðî âåíü ñêèë ëà Spirit

Magic, ïîñ ëå ÷å ãî ðàñ ïðå äå ëÿåò ïî ëó -
÷èâ øåå ñÿ ÷èñ ëî ïî ðîâ íó âíóò ðè ÷åò âåð -
êè.

ÇÀÊ­ËÈ­ÍÀ­ÍÈÅ­ÓÐÎÂ­Íß
GRAND­MASTER

Resurrection

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 30

Âîç âðà ùàåò ê æèç íè ïåð -
ñî íà æà äà æå ïîñ ëå òî ãî,
êàê åãî òå ëî áû ëî óíè÷ òî -
æå íî. Îæèâ ëåí íûå ïåð ñî -
íà æè âñåã äà îñ ëàá ëå íû
(weak). Çàê ëè íà íèå òðå áóåò äîë ãî ãî âîñ -
ñòà íîâ ëå íèÿ, âðå ìÿ êî òî ðî ãî óìåíü -
øàåò ñÿ ïî ìå ðå ðîñ òà ñêèë ëà Spirit
Magic.

LIGHT­MAGIC
(ÌÀ­ÃÈß­ÑÂÅ­ÒÀ)
ÇÀÊ­ËÈ­ÍÀ­ÍÈß

ÓÐÎÂ­Íß­NORMAL
Light­Bolt

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 5

Íà íî ñèò âñïûø êîé ñâå òà
1d4 åäè íèö ïîâ ðåæ äå íèé
çà êàæ äûé óðî âåíü ñêèë ëà
Light Magic óêà çàí íî ìó
ïðî òèâ íè êó. Íå æèòü ïî ëó -

÷àåò îò ýòî ãî çàê ëè íà íèÿ äâîé íîé óðîí.

Destroy­Undead

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 10

Íà íî ñèò íå æè òè (è òîëü êî
åé) 1d16 ïîâ ðåæ äå íèé çà
êàæ äûé óðî âåíü ñêèë ëà
Light Magic.

Dispel­Magic

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 15

Ñíè ìàåò âñå çàê ëè íà íèÿ ñ
ñó ùåñ òâ, íà õî äÿ ùèõ ñÿ â çî -
íå âè äè ìîñ òè îò ðÿ äà. Âðå -
ìÿ, çàò ðà ÷è âàå ìîå íà âîñ -

ñòà íîâ ëå íèå ïîñ ëå ýòî ãî ñïåë ëà, óìåíü -
øàåò ñÿ ïî ìå ðå ðîñ òà óðîâ íÿ ñêèë ëà
Light Magic.

Paralyze

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 20

Âðå ìåí íî ëè øàåò óêà çàí -
íî ãî ïðî òèâ íè êà ñïî ñîá -
íîñ òè äâè ãàòü ñÿ è àòà êî -
âàòü. Äëè òåëü íîñ òü çàê ëè -
íà íèÿ óâå ëè ÷è âàåò ñÿ íà 3
ìè íó òû çà êàæ äûé óðî âåíü ñêèë ëà Light
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Magic. Ïà ðà ëè çî âàí íûå ñîç äà íèÿ ìî ãóò
áûòü àòà êî âà íû áåç ðèñ êà ïðåê ðà ùå íèÿ
äåé ñòâèÿ çàê ëè íà íèÿ.

ÇÀÊ­ËÈ­ÍÀ­ÍÈß­ÓÐÎÂ­Íß­EXPERT

Summon­Elemental

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 25

Âû çû âàåò ýëå ìåí òà ëÿ ñâå -
òà, êî òî ðûé áó äåò ñðà æàòü -
ñÿ íà ñòî ðî íå îò ðÿ äà äî òåõ
ïîð ïî êà íå áó äåò óáèò èëè
ïî êà íå èñ òå ÷åò âðå ìÿ äåé -

ñòâèÿ çàê ëè íà íèÿ (5 ìè íóò çà êàæ äûé
óðî âåíü ñêèë ëà Light Magic). Ìàã ìî æåò
âûç âàòü îä íîâ ðå ìåí íî íå áî ëåå îä íî ãî
ýëå ìåí òà ëÿ.

Day­of­the­Gods

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 30

Óâå ëè ÷è âàåò õà ðàê òå ðèñ -
òè êè âñåõ ïåð ñî íà æåé îò -
ðÿ äà íà 10 åäè íèö + 3 äî -
ïîë íè òåëü íûõ åäè íè öû  çà
êàæ äûé óðî âåíü ñêèë ëà Light Magic.

ÇÀÊ­ËÈ­ÍÀ­ÍÈß­ÓÐÎÂ­Íß­MASTER

Prismatic­Light

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 35

Íà íî ñèò 25 åäè íèö ïîâ -
ðåæ äå íèé + 1 äî ïîë íè -
òåëü íàÿ åäè íè öà çà êàæ -
äûé óðî âåíü ñêèë ëà Light

Magic âñåì ñó ùåñ òâàì â çî íå âè äè ìîñ òè
îò ðÿ äà. Çàê ëè íà íèå íå ìî æåò ïðè ìå -
íÿòü ñÿ íà îò êðû òûõ òåð ðè òî ðèÿõ.

Day­of­Protection

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 40

Îä íîâ ðå ìåí íî íàê ëà äû -
âàåò íà âñåõ ó÷àñ òíè êîâ îò -
ðÿ äà ñëå äóþ ùèå çàê ëè íà -
íèÿ:  Protection from Magic,
Air Resistance, Body Resistance, Earth
Resistance, Fire Resistance, Mind Resistance,
Water Resistance, Feather Fall è Wizard
Eye.

Hour­of­Power

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 45

Îä íîâ ðå ìåí íî íàê ëà äû -
âàåò íà âñåõ ó÷àñ òíè êîâ îò -
ðÿ äà ñëå äóþ ùèå çàê ëè íà -
íèÿ: Haste, Heroism, Shield,
Stone Skin è Bless.

Sunray

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 50

Ôî êó ñè ðóåò ñîë íå÷ íûé
ñâåò íà âûá ðàí íóþ öåëü,
íà íî ñÿ 20 åäè íèö ïîâ ðåæ -
äå íèé + 1d20 äî ïîë íè òåëü -
íûõ åäè íèö çà êàæ äûé óðî -
âåíü ñêèë ëà Light Magic.
Ðà áî òàåò òîëü êî íà îò êðû òûõ ïðîñ òðàí -
ñòâàõ è òðå áóåò áîëü øî ãî âðå ìå íè íà
âîñ ñòà íîâ ëå íèå.

ÇÀÊ­ËÈ­ÍÀ­ÍÈÅ­ÓÐÎÂ­Íß
GRAND­MASTER

Divine­Intervention

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 55

Ïîë íîñ òüþ âîñ ñòà íàâ ëè âàåò âñå õèò-
ïîèí òû è ñïåëë-ïîèí òû ïåð ñî íà æåé îò -

ðÿ äà, à òàê æå ñíè ìàåò âñå
íåá ëà ãîï ðèÿò íûå ñîñ òîÿ -
íèÿ (ñëà áîñ òü, áî ëåç íü è

ò.ä.). Ìî æåò ïðè ìå íÿòü ñÿ íå áî ëåå òðåõ
ðàç â äåíü, ïðè ýòîì ñòà ðÿ ìà ãà íà 10 ëåò.

DARK­MAGIC
(ÌÀ­ÃÈß­ÒÜ­ÌÛ)
ÇÀÊ­ËÈ­ÍÀ­ÍÈß

ÓÐÎÂ­Íß­NORMAL
Reanimate

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 10

Ñîç äàåò çîì áè èç áåç æèç -
íåí íî ãî ïðî òèâ íè êà. Çîì -
áè îá ëà äàåò 10 õèò-ïîèí òà -
ìè çà êàæ äûé óðî âåíü
ñêèë ëà Dark Magic, ïðè ÷åì

âåð õíåå çíà ÷å íèå îã ðà íè ÷å íî òåì ÷èñ -
ëîì õèò-ïîèí òîâ, êîè ìè îá ëà äà ëî ñó ùåñ -
òâî ïðè æèç íè.

Toxic­Cloud

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 15

Ìàã êàñ òóåò îò ðàâ ëåí íîå
îá ëà êî, êî òî ðîå ìåä ëåí íî
äâè æåò ñÿ âïå ðåä äî òåõ ïîð
ïî êà íå âñòðå òèò ïðå ïÿò -
ñòâèå. Ñïåëë íà íî ñèò 25 åäè íèö ïîâ ðåæ -
äå íèÿ + 1d10 çà êàæ äûé óðî âåíü ñêèë ëà
Dark Magic.

Vampiric­Weapon

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 20

Íà äå ëÿåò îáû÷ íîå îðó æèå
àò ðè áó òîì âàì ïè ðèç ìà
(vampiric). Îò íÿ òûå ó âðà ãà
õèò-ïîèí òû äî áàâ ëÿþò ñÿ ê
çäî ðîâüþ ïåð ñî íà æà. Ýô -

ôåêò çàê ëè íà íèÿ óâå ëè ÷è âàåò ñÿ íà 1 ÷àñ
çà êàæ äûé óðî âåíü ñêèë ëà Dark Magic.

Shrinking­Ray

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 25

Óìåíü øàåò ðàç ìåð óêà çàí -
íî ãî ìîí ñòðà, êî òî ðûé
ïîä âîç äåé ñòâèåì ýòî ãî
çàê ëè íà íèÿ íà íî ñèò âäâîå
ìåíü øå ïîâ ðåæ äå íèé.
Äåé ñòâèå ñïåë ëà óâå ëè ÷è âàåò ñÿ íà 5 ìè -
íóò çà êàæ äûé óðî âåíü ñêèë ëà Dark
Magic.

ÇÀÊ­ËÈ­ÍÀ­ÍÈß­ÓÐÎÂ­Íß­EXPERT

Shrapmetal

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 30

Âûñ òðå ëè âàåò ïÿòüþ ðàñ êà -
ëåí íû ìè îñ òðû ìè ìå òàë -
ëè ÷åñ êè ìè ëåç âèÿ ìè, êàæ -
äîå èç êî òî ðûõ íà íî ñèò 6

åäè íèö ïîâ ðåæ äå íèé +1d6 äî ïîë íè òåëü -
íûõ åäè íèö çà êàæ äûé óðî âåíü ñêèë ëà
Dark Magic. 

Control­Undead

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 35

Ìàã áå ðåò ïîä êîí òðîëü
óêà çàí íóþ íå æèòü. Íà õî -
äÿñü ïîä êîí òðî ëåì, òà êîå
ñîç äà íèå àòà êóåò âñåõ ñó -
ùåñ òâ, àã ðåñ ñèâ íî íàñ -
òðîåí íûõ ïî îò íî øå íèþ ê
îò ðÿ äó. Äëè òåëü íîñ òü çàê ëè íà íèÿ óâå ëè -
÷è âàåò ñÿ íà 3 ìè íó òû çà êàæ äûé óðî âåíü
ñêèë ëà Dark Magic. Ñïåëë íå ïðåê ðà òèò
äåé ñòâî âàòü äà æå åñ ëè ïåð ñî íà æè îò ðÿ äà
ñòà íóò àòà êî âàòü êîí òðî ëè ðóå ìîå ñó ùåñ -
òâî.

Pain­Reflection

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 40

Çàê ëè íà íèå íàê ëà äû âàåò ñÿ
íà îä íî ãî èç ïåð ñî íà æåé
îò ðÿ äà. Óñ ïåø íàÿ àòà êà íà
ýòî ãî ïåð ñî íà æà áó äåò îò -

íè ìàòü õèò-ïîèí òû íå òîëü êî ó íå ãî, íî è
ó íà ïà äàþ ùå ãî. Äåé ñòâèå ñïåë ëà äëèò ñÿ 1
÷àñ + äî ïîë íè òåëü íûå 5 ìè íóò çà êàæ äûé
óðî âåíü ñêèë ëà Dark Magic.

ÇÀÊ­ËÈ­ÍÀ­ÍÈß­ÓÐÎÂ­Íß­MASTER

Sacrifice

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 45

Ñ ïî ìîùüþ ýòî ãî çàê ëè íà -
íèÿ â æåð òâó ïðè íî ñèò ñÿ
óêà çàí íûé íåèã ðî âîé ïåð -
ñî íàæ. Ïðè ýòîì ó ìà ãà
âîñ ñòà íàâ ëè âàþò ñÿ âñå õèò-ïîèí òû,
ñïåëë-ïîèí òû è óñ òðà íÿþò ñÿ âñå íå ãà òèâ -
íûå ýôôåê òû (óñ òà ëîñ òü, áî ëåç íè è ò.ä.).
Ïðè ìå íå íèå ñïåë ëà ñèëü íî ñíè æàåò ðå -
ïó òà öèþ îò ðÿ äà. Òðå áóåò ìíî ãî âðå ìå íè
íà âîñ ñòà íîâ ëå íèå.

Dragon­Breath

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 50

Ìàã ñèí òå çè ðóåò îá ëà êî
òîê ñè÷ íûõ èñ ïà ðå íèé, êî -
òî ðîå íà íî ñèò ïîâ ðåæ äå -
íèÿ íå òîëü êî óêà çàí íî ìó
ïðî òèâ íè êó, íî è âñåì íà -

õî äÿ ùèì ñÿ ðÿ äîì ñó ùåñ òâàì. Ñïåëë ïðè -
÷è íÿåò 1d25 åäè íèö ïîâ ðåæ äå íèé çà êàæ -
äûé óðî âåíü ñêèë ëà Dark Magic. Òðå áóåò
ìíî ãî âðå ìå íè íà âîñ ñòà íîâ ëå íèå.

Armageddon

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 55

Ýòî çàê ëè íà íèå íà íî ñèò
ìîù íûå ïîâ ðåæ äå íèÿ
âñåì ñó ùåñ òâàì íà êàð òå,
âêëþ ÷àÿ ó÷àñ òíè êîâ îò ðÿ -
äà. Ó ñó ùåñ òâ îò íè ìàåò ñÿ 50 õèò-ïîèí òîâ
+ 1 äî ïîë íè òåëü íûé õèò-ïîèíò çà êàæ äûé
óðî âåíü ñêèë ëà Dark Magic. Ñïåëë ïðè ìå -
íÿåò ñÿ íå áî ëåå òðåõ ðàç â äåíü è òîëü êî
íà îò êðû òûõ òåð ðè òî ðèÿõ.

ÇÀÊ­ËÈ­ÍÀ­ÍÈÅ­ÓÐÎÂ­Íß
GRAND­MASTER

Souldrinker

Ðàñ õîä ìà íû íà çàê ëè íà íèå: 60

Ýòî çàê ëè íà íèå âû ñà ñû -
âàåò æèç íü ó âñåõ ñîç äà íèé
â çî íå âè äè ìîñ òè è ðàñ ïðå -
äå ëÿåò ýòè õèò-ïîèí òû ïî -
ðîâ íó ìåæ äó âñå ìè ïåð ñî -

íà æà ìè îò ðÿ äà. Âå ëè ÷è íà íà íî ñè ìî ãî
óðî íà (è ëå ÷å íèÿ) ðàâ íà 25 åäè íè öàì +
1d8 äî ïîë íè òåëü íûõ åäè íèö çà êàæ äûé
óðî âåíü ñêèë ëà Dark Magic.

Might & Magic VII
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Mario­Party
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)

Star­Wars:­Rogue­Squadron Castlevania­64
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC) Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)

Super­Smash­Brothers Turok­2 Zelda­64
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC) Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC) Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)

Quake­II Aero­Gauge Star­Wars­Episode­I:­Racer
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC) Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC) Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)

California­Speed World­Driver­Championship Expansion­Pack,­4­MB
Ñèñòåìà: Nintendo 64 Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC) Ñèñòåìà: Nintendo 64

Dreamcast­(Japan)­(áåç­ìîäåìà) Game­Boy­â­öâåòíîì­êîðïóñå Nintendo­64­(US)
Ñèñòåìà: Dreamcast (NTSC) Ñèñòåìà: Game Boy Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)

Game­Boy­Color Controller­ðàçíîöâåòíûé Ïåð÷àòêà-äæîéñòèê
Ñèñòåìà: Öâåòíîé Game Boy Ñèñòåìà:Nintendo 64 Ñèñòåìà: Nintendo 64

Wario­Land­II Turok­2 Metroid­II
Ñèñòåìà: Game Boy (color) Ñèñòåìà: Game Boy (color) Ñèñòåìà: Game Boy

Grain­Tourismo GEX:­Enter­The­Gecko Resident­Evil­2
Ñèñòåìà: Sony PlayStation (PAL) Ñèñòåìà: Sony PlayStation (NTSC) Ñèñòåìà: Sony PlayStation (NTSC)

Çàêàç ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 19.00 áåç âûõîäíûõ
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ÑÎÇÄÀÍÈß ÒÜÌÛ...
Áåñ (Imp)

Êîì íà òà: íåò

Êëàññ: ðàç âåä ÷èê

Ñòèëü áîÿ: íå ñðà æàåòñÿ

Ñîá ñòâåí íûå çàê ëè íà íèÿ: óñ êî ðå íèå (ñà ìî ãî ñå áÿ), òå ëå ïîðò

Âà øè íà äåæ íûå ïî ìîù íè êè è ñà ìûå ïðå -
äàí íûå ñó ùåñ òâà. Áå ñû — ïî ðîæ äå íèå
ìà ãèè, èì íå òðå áóåò ñÿ íè åäà, íè îò äûõ,
ðàç âå ÷òî ìà íà — ñîâ ñåì íåì íî ãî — äëÿ
ïîä äåð æà íèÿ ñèë. Âà øè âåð íûå ñëó ãè áó -
äóò ðàç âå äû âàòü íî âûå òåð ðè òî ðèè, çàõ -
âà òû âàòü âðà æåñ êèå êîì íà òû, êî ïàòü, äî -
áû âàòü çî ëî òî, ñòðîèòü íî âûå ïî ìå ùå íèÿ — ñëî âîì, ïðî äå ëàþò çà âàñ
âñþ ãðÿç íóþ ðà áî òó. Âîò òîëü êî âîè íû èç íèõ ïî ëó ÷àþò ñÿ íè êó äûø íûå
— áå ñû ïî ïðè ðî äå ñëà áû, à ïî òî ìó ñòà ðàþò ñÿ íå ââÿ çû âàòü ñÿ â ñòû÷ -
êè ñ âðà ãîì. Íî åñ ëè îïàñ íîñ òü óã ðî æàåò Ñåð äöó ïîä çå ìåëüÿ, ìà ëþò -
êè-áå ñû, íå ðàç äó ìû âàÿ, áðî ñàþò ñÿ â áîé..

Ñ îïû òîì ê íèì ïðè õî äèò ñïî ñîá íîñ òü êîë äî âàòü — áå ñû ïî ëó ÷àþò
âîç ìîæ íîñ òü óñ êî ðÿòü ñà ìèõ ñå áÿ è äà æå òå ëå ïîð òè ðî âàòü ñÿ — èç-ïîä
âðà æåñ êèõ ìå ÷åé â ñïî êîé íóþ êîì íàò êó, ãäå äàâ íî ïî ðà óæå áû ëî óê -
ðå ïèòü ñòå íû...

Ãîá ëèí (Goblin)

Êîì íà òà: ëî ãî âî (ìè íè ìóì 5 ïëè òîê)

Êëàññ: âîèí

Ñòèëü áîÿ: ïðèê ðû âàåò ôëàíãè

Ñîá ñòâåí íûå çàê ëè íà íèÿ: íåò

Èç-çà ñâîåé áå çîá ðàç íîé âíåø íîñ òè ãîá -
ëè íû ÷àñ òåíü êî ïîä âåð ãàþò ñÿ íàñ ìåø -
êàì ñî ñòî ðî íû äðó ãèõ ñó ùåñ òâ. Èõ îñ íîâ -
íûì êà ÷åñ òâîì ìîæ íî ñ÷è òàòü íå êî òî -
ðóþ... îñ òî ðîæ íîñ òü, ïî ðîé ãðà íè ÷à ùóþ ñ
òðó ñîñ òüþ. Áó äó ÷è ñîç äà íèÿ ìè âåñü ìà íå -
äà ëå êè ìè, ãîá ëè íû ïîï ðîñ òó íåñ ïî ñîá íû
ñðà æàòü ñÿ â îäè íî÷ êó — çà òî â òîë ïå îíè êàê-òî ïðåî äî ëå âàþò ñâîé
ñòðàõ è î÷åð òÿ ãî ëî âó áðî ñàþò ñÿ â áîé. Ýòè çå ëå íûå óðîä öû áó äóò îñ -
íî âîé âñå ãî âà øå ãî âîèí ñòâà, áå ðå ãè òå èõ, îñî áåí íî ïî íà ÷à ëó.

Êîë äóí (Warlock)

Êîì íà òà: áèá ëèî òåêà

Êëàññ: ìûñ ëè òåëü

Ñòèëü áîÿ: ïîä äåð æêà

Ñîá ñòâåí íûå çàê ëè íà íèÿ: îã íåí íûé øàð, èñ öå ëå íèå, çà æè ãà -
òåëü íàÿ áîìáà

Çëî âñåã äà ïó ãà ëî îáè òà òå ëåé çà ëè òîé
ñîë íöåì çåì íîé ïî âåð õíîñ òè. Äëÿ òî ãî
÷òî áû èçó ÷àòü ýòó ñòî ðî íó ìà ãèè, ëó÷ øå
óäà ëèòü ñÿ â ìðà÷ íóþ òü ìó ïîä çå ìå ëèé.
Òàê ïîñ òó ïè ëè êîë äó íû, â íå çà ïà ìÿò íûå
âðå ìå íà èç ãíàí íûå ñâîè ìè ñîá ðàòüÿ ìè
ïî ðå ìåñ ëó èç âíåø íå ãî ìè ðà. Îíè ñ ðà -
äîñ òüþ ïðè ñîå äè íÿò ñÿ ê âà øå ìó âîèí ñòâó òîëü êî ðà äè òî ãî, ÷òî áû
èìåòü äîñ òóï ê îá øèð íîé áèá ëèî òå êå ïîä çå ìåëüÿ. Òàì, èçó ÷àÿ òðó äû
äðåâ íèõ àäåï òîâ Çëà, îíè áó äóò ñîç äà âàòü äëÿ âàñ âñå íî âûå è íî âûå
çàê ëè íà íèÿ. Â áîþ êîë äó íû ïðåä ïî ÷è òàþò äåð æàòü ñÿ íåì íî ãî â ñòî ðî -
íå îò ñðà æàþ ùèõ ñÿ è ñ áå çî ïàñ íî ãî ðàñ ñòîÿ íèÿ áåç óñ òà ëè îñû ïàþò
âðà ãîâ ñâîè ìè ñìåð òî íîñ íû ìè îã íåí íû ìè øà ðà ìè.

Îã íåí íàÿ ìó õà (Firefly)

Êîì íà òà: ëî ãîâî

Êëàññ: ðàç âåä ÷èê

Ñòèëü áîÿ: ïðèê ðû âàåò ôëàíãè

Ñîá ñòâåí íûå çàê ëè íà íèÿ: íåò

Íèê òî íå çíàåò îò êó äà âçÿ ëèñü ýòè ñó ùåñ -
òâà, êà êèå ñè ëû ïî ðî äè ëè èõ è íà äå ëè ëè
ñïî ñîá íîñ òüþ ñâå òèòü ñÿ âî òü ìå ïî äîá íî
ÿçû êó ïëà ìå íè. Îã íåí íûå ìó õè ÿâ ëÿþò ñÿ
ïðè ðîæ äåí íû ìè ðàç âåä ÷è êà ìè — îíè
ñïî ñîá íû ïó òå øåñ òâî âàòü ïî âðà æåñ êîé
òåð ðè òî ðèè è ïðî ëå òàþò äà æå íàä ëà âîé,
îò êðû âàÿ âà øå ìó âçî ðó âñå íî âûå è íî âûå çåì ëè. ×òî äî áîå âûõ êà -

÷åñ òâ — òóò ìó õè íå íà âû ñî òå, íå âûø ëè íè ñè ëîé, íè ðîñ òîì, íè ðàç -
ìå ðà ìè. Ñòîë êíî âå íèé ñ âðà ãîì îíè ïî âîç ìîæ íîñ òè èç áå ãàþò, à áûñ -
òðûå êðûëüÿ ïî ìî ãàþò èì óáå æàòü ïðàê òè ÷åñ êè îò ëþ áîé íåï ðèÿò íîñ -
òè.

Òðîë ëü (Troll)

Êîì íà òà: ìàñ òåð ñêàÿ

Êëàññ: ðà áî ÷èé

Ñòèëü áîÿ: çàã ðà äè òåëü

Ñîá ñòâåí íûå çàê ëè íà íèÿ: íåò

Óã ðþ ìûå è íå ïî âî ðîò ëè âûå, åùå áî ëåå
óðîä ëè âûå, ÷åì ãîá ëè íû, òðîë ëè, òåì íå
ìå íåå, ÿâ ëÿþò ñÿ íåï ëî õè ìè ìå õà íè êà ìè
è â ñâîåé ìàñ òåð ñêîé ñïî ñîá íû çà óìå -
ðåí íóþ ïëà òó òâî ðèòü íàñ òîÿ ùèå ÷ó äå ñà.
Âîî ðó æå íû îíè çäî ðî âåí íûì ìî ëî òîì,
êî òî ðûé ñ óäî âîëü ñòâèåì ïóñ êàþò â õîä íå òîëü êî ïðè èç ãî òîâ ëå íèè
äâå ðåé è ëî âó øåê, íî è â áîþ. Çà âè äåâ âðà ãîâ, òðîë ëè âû õî äÿò íà ïå -
ðå äî âóþ, ïðåã ðàæ äàÿ èì ïóòü, è ñðà çó æå äî êà çû âàþò çàð âàâ øèì ñÿ ãå -
ðîÿì, ÷òî ãî äû, ïðî âå äåí íûå â ìàñ òåð ñêîé, íå ïðîø ëè äëÿ íèõ äà ðîì.

Òåì íûé ýëü ô (Dark Elf)

Êîì íà òà: êà ðàóëü íûé ïîñò

Êëàññ: âîèí

Ñòèëü áîÿ: ïîä äåð æêà

Ñîá ñòâåí íûå çàê ëè íà íèÿ: ñòðå ëà, íî æè, äðî òèê

Âà øè âåð íûå ñòðà æè, íåï ðåâ çîé äåí íûå
ñòðåë êè, íå êîã äà ïî ìå íÿâ øèå çå ëåíü ëå -
ñîâ è çâåç äíûé ñâåò ïî âåð õíîñ òè íà îçà -
ðÿå ìóþ âñïûø êà ìè ïëà ìå íè òåì íî òó
ïîä çå ìå ëèé. Íà äî ëè ãî âî ðèòü, ÷òî ýëü -
ôèé ñêèå ëó÷ íè êè âñå ìè ñè ëà ìè ñòà ðàþò -
ñÿ ïî êà ðàòü îò ñòóï íè êîâ, è ìåæ äó íè ìè è
òåì íû ìè ýëü ôà ìè èäåò íåï ðåê ðà ùàþ ùàÿ ñÿ âîé íà. Ãî äû, ïðî âå äåí -
íûå ïîä çåì ëåé, íå âå ðîÿò íî îáîñ òðè ëè èõ ÷óâ ñòâà è çà êà ëè ëè õà ðàê -
òåð. Âî âñåì ïîä çå ìåëüå âàì íå ñûñ êàòü ëó÷ øèõ ñòðåë êîâ-àð áà ëåò ÷è -
êîâ.

Ñêå ëåò (Skeleton)

Êîì íà òà: òþðüìà

Êëàññ: âîèí

Ñòèëü áîÿ: çàã ðà äè òåëü

Ñîá ñòâåí íûå çàê ëè íà íèÿ: íåò

Õî ðî øèé ãå ðîé — ìåð òâûé ãå ðîé. Íî åñ -
ëè óìè ðàòü åìó äî âå ëîñü â òåì íè öå âà -
øå ãî ïîä çå ìåëüÿ, êó äà åãî, ðà íå íî ãî, çà -
òà ùè ëè áå ñû, äîá ëåñ òíûé ðû öàðü îá ðå -
òåò ñâîþ âòî ðóþ æèç íü, íà ýòîò ðàç â âè äå
ñêå ëå òà. Íå çíàþ ùèå áî ëè, ãî ëî äà è ñòðà -
õà, íå íóæ äàþ ùèå ñÿ â äåíü ãàõ è æè ëè ùå,
ýòè ñó ùåñ òâà áó äóò ñëó æèòü âàì âå ðîé è ïðàâ äîé, íà ÷èñ òî çà áûâ î
ñâîåì «ñâåò ëîì» ïðîø ëîì. Îä íà êî áåñ ñòðà øèå â áîþ ïî ëåç íî äà ëå êî
íå âñåã äà — äà æå îäèí ñêå ëåò, íå ðàç äó ìû âàÿ, êè íåò ñÿ íà öå ëóþ òîë ïó
âðà ãîâ è áåñ ñëàâ íî ïî ãèá íåò, íà ýòîò ðàç óæå íàâ ñåã äà.

Äüÿ âî ëè öà (Mistress)

Êîì íà òà: êà ìå ðà ïû òîê

Êëàññ: âîèí

Ñòèëü áîÿ: ñòðå ìè òåëü íîå íàñ òóï ëå íèå

Ñîá ñòâåí íûå çàê ëè íà íèÿ: ìîë íèÿ, ìî ðîç, ãðàä

Æåñ òî êèå è ïî ðî÷ íûå, ïî æà ëóé, ñà ìûå
æåñ òî êèå è ïî ðî÷ íûå ñó ùåñ òâà âî âñåì
âà øåì ïîä çå ìåëüå, äüÿ âî ëè öû áî ãîò âî -
ðÿò áîëü âî âñåõ åå ïðîÿâ ëå íèÿõ. Îíè
íàñ ëàæ äàþò ñÿ êðè êà ìè ïëåí íè êîâ â êà -
ìå ðå ïû òîê è, âìåñ òå ñ òåì, âñåã äà ãî òî -
âû ñà ìè çà íÿòü èõ ìåñ òî. Òÿ ãà ê áî ëè çàñ -
òàâ ëÿåò èõ ââÿ çû âàòü ñÿ â ñà ìûå áåç íà äåæ íûå ñðà æå íèÿ, îñî áåí íî åñ -
ëè ñðå äè âðà ãîâ åñ òü ôåè, êî òî ðûõ äüÿ âî ëè öû íå íà âè äÿò è ïðå çè ðàþò.

Ñà ëà ìàí äðà (Salamander)

Êîì íà òà: ó÷åá íûé çàë

Êëàññ: âîèí

Ñòèëü áîÿ: ïðèê ðû òèå ôëàí ãîâ

Ñîá ñòâåí íûå çàê ëè íà íèÿ: îã íåí íûé øàð, ïëå âîê

Ñà ëà ìàí äðà ñòà íåò äëÿ âàñ íå çà ìå íè ìîé
ïî ìîù íè öåé â ïîä çå ìåëüÿõ, êî ðè äî ðû
êî òî ðûõ çà ëè òû îã íåí íîé ëà âîé, çàñ òàâ -
ëÿþ ùåé â èñ ïó ãå îò ñòó ïàòü äà æå ñà ìûõ
ñìå ëûõ ñó ùåñ òâ. Ýòà õî ëîä íîê ðîâ íàÿ
ÿùå ðè öà ïå ðå ñå êàåò ðàñ êà ëåí íûé ïî òîê
òàê ëåã êî è óâå ðåí íî, ñëîâ íî èäåò ïî âî -
äå. Äå ñÿ òîê ñà ëà ìàí äð — è âû ñìî æå òå îð ãà íè çî âàòü àòà êó íà ïðî òèâ -
íè êà â òîì ìåñ òå, ãäå îí ýòî ãî ìåíü øå âñå ãî îæè äàåò.

Áàí äèò (Rogue)

Êîì íà òà: ñîê ðî âèù íèöà

Êëàññ: ðàç âåä ÷èê

Ñòèëü áîÿ: ïðèê ðû òèå ôëàí ãîâ

Ñîá ñòâåí íûå çàê ëè íà íèÿ: íå âè äè ìîñòü

Âî ðû, íàåì íè êè, ãî ëî âî ðå çû è ïðîñ òî
òåì íûå ëè÷ íîñ òè, ó êî òî ðûõ åñ òü ñâîè
ïðè ÷è íû, ÷òî áû íå ïî êà çû âàòü ñÿ íà ïî -
âåð õíîñ òè — âñåõ èõ óê ðû ëà ãîñ òåï ðèèì -
íàÿ òü ìà ïîä çå ìåëüÿ. Íå ïðèç íàþ ùèå
íè êà êèõ àâ òî ðè òå òîâ, êðî ìå çî ëî òà è ñà -
ìèõ ñå áÿ, æåñ òî êèå è áåñ ïðèí öèï íûå,
áàí äè òû íå ñëèø êîì óâà æàþò ÷åñ òíóþ ñõâàò êó, ïðåä ïî ÷è òàÿ äåé ñòâî -
âàòü ïîä ëî, èñ ïîä òèø êà. Íå ñòîèò îñ òàâ ëÿòü èõ ïîá ëè çîñ òè îò ñîê ðî -
âèù íè öû — áëåñê âà øèõ áî ãàò ñòâ ìî æåò ïå ðå ñè ëèòü â íèõ ñòðàõ ïå ðåä
íå ìè íóå ìûì ñó ðî âûì âîç ìåç äèåì.

Æåë ÷íûé äå ìîí (Bile Demon)

Êîì íà òà: èí êó áà òîð (ìè íè ìóì 5X5 ïëè òîê), ëî ãî âî (ìè -
íè ìóì 9 ïëè òîê)

Êëàññ: âîèí

Ñòèëü áîÿ: çàã ðà äè òåëü

Ñîá ñòâåí íûå çàê ëè íà íèÿ: ãà çî âîå îá ëà êî, ãà çî âàÿ ðà êåòà

Îã ðîì íûå, óðîä ëè âûå, áåñ êî íå÷ íî ïðî -
æîð ëè âûå ñó ùåñ òâà ñ íå ñëèø êîì âû ñî -
êèì èí òåë ëåê òîì. Îä íà êî íà áîå âûõ êà -
÷åñ òâàõ ýòî íè êàê íå ñêà çû âàåò ñÿ — áëà -
ãî äà ðÿ ñâîèì âíó øè òåëü íûì ðàç ìå ðàì
æåë ÷íûå äå ìî íû áåç òðó äà îñ òà íàâ ëè -
âàþò ñòðå ìè òåëü íóþ àòà êó âðà ãà, äà âàÿ
îñ òàëü íûì âà øèì ñëó ãàì âîç ìîæ íîñ òü âûèã ðàòü äëÿ âàñ ýòó áèò âó. Ýòè
íå ïî âî ðîò ëè âûå çäî ðî âÿ êè ïðåä ïî ÷è òàþò ñå ëèòü ñÿ ïîá ëè çîñ òè îò èí -
êó áà òî ðà, ÷òî áû íå íóæ íî áû ëî äà ëå êî õî äèòü çà åäîé. ×òî äî ëè÷ íûõ
ïðèñ òðàñ òèé... çà ÷òî-òî îíè íå äî ëþá ëè âàþò ñêå ëå òîâ è âå ëè êà íîâ.

Âàì ïèð (Vampire)

Êîì íà òà: êëàä áèùå

Êëàññ: ìûñ ëè òåëü 

Ñòèëü áîÿ: ñòðå ìè òåëü íîå íàñ òóï ëå íèå

Ñîá ñòâåí íûå çàê ëè íà íèÿ: çà ìåä ëå íèå, ïîð ÷à, âû çîâ ñìåðòè

Èç òðó ïîâ ïàâ øèõ ãå ðîåâ ðîæ äàþò ñÿ âàì -
ïè ðû — ìóä ðûå è ïðàê òè ÷åñ êè áåñ ñìåð -
òíûå ñó ùåñ òâà. Âàì ïè ðû íå íà âè äÿò ìî -
íà õîâ, ïî òî ìó ÷òî òîëü êî ïðè âåð æåí öû
èñ òèí íîé öåð êâè ìî ãóò óíè÷ òî æèòü èõ
íàâ ñåã äà. Åñ ëè æå âàì ïèð ãèá íåò â áîþ ñ
ëþ áûì äðó ãèì ñâåò ëûì ãå ðîåì, îí íå -
ìåä ëåí íî âîç ðîæ äàåò ñÿ íà êëàä áè ùå, òå ðÿÿ ïðè ýòîì îäèí óðî âåíü.
Óíè êàëü íîé ñïî ñîá íîñ òüþ ýòèõ ñó ùåñ òâ ÿâ ëÿåò ñÿ óìå íèå íà âðå ìÿ ïå -
ðå ìà íè âàòü âðà ãîâ íà ñâîþ ñòî ðî íó.

Òåì íûé ðû öàðü (Black Knight)

Êîì íà òà: êà ìå ðà ïû òîê è àðåíà

Êëàññ: âîèí

Ñòèëü áîÿ: çàã ðà äè òåëü

Dungeon­Keeper­2
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Ìàê­ñèì­ÇÀßö
maxim@gameland.ru 

ÒÀÊÒÈÊÀ PC

Dungeon Keeper 2



Ñîá ñòâåí íûå çàê ëè íà íèÿ: íåò

Óê ðû òûå òÿ æå ëû ìè äîñ ïå õà ìè, ñ îã ðîì -
íûì ìå ÷îì â ðó êàõ, òåì íûå ðû öà ðè ñòîÿò
â ïåð âûõ ðÿ äàõ âî âðå ìÿ ëþ áî ãî áîÿ. Êîã -
äà-òî îíè æè ëè íà ïî âåð õíîñ òè çåì ëè, ñðà -
æà ëèñü çà êî ðî ëÿ è ïîê ëî íÿ ëèñü åäè íî ìó
Áî ãó. Ñåé ÷àñ âñå ýòî â ïðîø ëîì — åäè íîæ -
äû îò ðåê øèñü îò ñâîåé æèç íè, òå ïåðü îíè
ïðå äàí íî ñëó æàò ñâîå ìó Õî çÿè íó, áåç æà ëîñ òíî èñ òðåá ëÿÿ òåõ, ñ êåì åùå
íå äàâ íî ïîä íè ìà ëè çàç äðàâ íûå ÷à øè.

Òåì íûé àí ãåë (Dark Angel)

Êîì íà òà: õðàì è áèá ëèî òåêà

Êëàññ: âîèí

Ñòèëü áîÿ: ñòðå ìè òåëü íîå íàñ òóï ëå íèå

Ñîá ñòâåí íûå çàê ëè íà íèÿ: çà æè ãà òåëü íàÿ áîì áà, ãðàä, àð ìèÿ ñêå -
ëå òîâ, ðàç ðó øå íèå

Íå êîã äà áî æåñ òâåí íûå ñó ùåñ òâà, òåì íûå
àí ãå ëû è ïî ñåé äåíü ñîõ ðà íè ëè ïðè âû÷ êó
ñå ëèòü ñÿ íå ïî äà ëå êó îò õðà ìîâ. Íî íà
ýòîì èõ ñâÿçü ñ ïðîø ëîé æèç íüþ ïðå ðû -
âàåò ñÿ — âî ãëà âå ïîë ÷èù ñêå ëå òîâ òåì -
íûå àí ãå ëû âå äóò â áîé âîé ñêà Òü ìû, è îä -
íî ëèøü èõ èìÿ âñå ëÿåò ëå äå íÿ ùèé óæàñ â
ñåð äöà âðà ãîâ. Áîëü øå âñå ãî îíè íå íà âè äÿò ìî íà õîâ è ôåé — æè âîå
îëè öåò âî ðå íèå  Äîá ðà.

Ðî ãà÷ (Horned Reaper)

Ñðà áà òû âàåò çàê ëÿòüå äðåâ íå ãî òà -
ëèñ ìà íà, è ïîÿâ ëÿåò ñÿ îí — âàø
ñà ìûé ìî ãó ÷èé ñîþç íèê, ñïî ñîá -

íûé ëþ áîå ïî ðà æå íèå ïðåâ ðà òèòü â ïî áå -
äó. Ïðèç âàòü Ðî ãà ÷à ìîæ íî òîëü êî íà
ñâîåé òåð ðè òî ðèè, íî îí ñðà çó æå ðàç âåð -
íåò ñÿ â ñòî ðî íó âðà ãîâ è ðè íåò ñÿ â áîé.
Ñâåò ëûå ãå ðîè â óæà ñå ðàç áå ãàþò ñÿ, çàñ ëû øàâ åãî òÿ æå ëóþ ïîñ òóïü. Îñ -
òàâ ëÿÿ îã íåí íûå ñëå äû íà ìî çàè÷ íûõ ïëèò êàõ ïî ëà, ñî ñâîåé íåèç ìåí -
íîé êî ñîé, Ðî ãà÷ âðå çàåò ñÿ â òîë ïó âðà ãîâ, ðàñ ïðàâ ëÿåò ñÿ ñ íè ìè... è èñ -
÷å çàåò, êîã äà èñ òî ùàþò ñÿ çà ïà ñû âà øåé ìà íû.

ÑÎÇÄÀÍÈß ÑÂÅÒÀ...
Ðû öàðü (Knight)

Æè âîå âîï ëî ùå íèå ãà ëàí òíîñ òè è
÷åñ òè, ðû öà ðè ñðà æàþò ñÿ çà Ïî âå -
ëè òå ëÿ ýòèõ çå ìåëü è, íå çà äó ìû -

âàÿñü, ãî òî âû îò äàòü ðà äè íå ãî ñâîþ æèç -
íü. Ïî äîá íî Òåì íûì Ðû öà ðÿì ýòè ñëó ãè
Äîá ðà íåï ëî õî âëà äåþò ìå ÷îì, íó à äîñ -
ïå õè ó íèõ äà æå ëó÷ øå, ÷åì ó íà øèõ âîè -
íîâ.

Ãíîì (Dwarf) 

Ó íàñ — îð äû áå ñîâ, ó ãå ðîåâ — òà -
êèå âîò êî ðå íàñ òûå êàð ëè êè. Íà
äî ëþ ãíî ìîâ âû ïà äàåò íåá ëà ãî -

äàð íàÿ ðà áî òà ïî ïðî êà ïû âà íèþ òîí íå -
ëåé ñêâîçü óê ðåï ëåí íûå ñòå íû ïîä çå ìå -
ëèé, äëÿ òî ãî ÷òî áû ïðî ëî æèòü ïóòü áî ëåå
ñèëü íûì ïåð ñî íà æàì.

Âå ëè êàí (Giant)

«Îã ðîì íûé è ìî ãó ÷èé» — âîò äâà
ýïè òå òà, êî òî ðûå êàê íåëü çÿ ëó÷ øå
ïîä õî äÿò äëÿ îïè ñà íèÿ ýòèõ çäî ðî -

âÿ êîâ. Îíè ñèëü íû, î÷åíü ñèëü íû, è êàæ -
äîå ñó ùåñ òâî â âà øåì ïîä çå ìåëüå çíàåò
îá ýòîì. Âå ëè êà íû ñ ëåã êîñ òüþ ïðîê ëà äû -
âàþò ñå áå äî ðî ãó ñêâîçü çàê ðû òûå äâå ðè è
èíûå ïðå ïÿò ñòâèÿ, äà æå ëà âà íå ìî æåò îñ òà íî âèòü èõ, íó à ïî ïàâ øå ãî -
ñÿ íà äî ðî ãå áå ñà îíè ìî ãóò ïîï ðîñ òó îò øâûð íóòü â ñòî ðî íó — ñïî ñîá -
íîñ òü, êî òî ðîé îäè íà êî âî õî ðî øî âëà äåþò è âå ëè êà íû, è æåë ÷íûå äå -
ìî íû.

Ìàã (Wizard)

Âñþ ñâîþ æèç íü ìà ãè ïîñ âÿ òè ëè
èçó ÷å íèþ âîë øåá ñòâà. Îíè ÷àñ -
òåíü êî ïðåä ëà ãàþò ñâîè óñ ëó ãè ãå -

ðîÿì è êîë äîâ ñêè ìè îã íåí íû ìè øà ðà ìè
è çà æè ãà òåëü íû ìè áîì áà ìè âíî ñÿò ñìÿ -
òå íèå è ïà íè êó â ñòðîé íûå ðÿ äû âà øèõ
ìîí ñòðîâ. Âïðî ÷åì, ýòî èì áûñ òðî íà äîå -
äàåò, è òîã äà ìà ãè îò ïðàâ ëÿþò ñÿ â êà êîå-íè áóäü óê ðîì íîå ìåñ òî ÷è òàòü
ñâîè êíè ãè. Èõ Ëî ãî âî âñåã äà íà õî äèò ñÿ íå ïî äà ëå êó îò Áèá ëèî òå êè, è
íå ÷å ãî è ãî âî ðèòü, ÷òî ýòè ýíòó çèàñ òû èñ ñëå äóþò çàê ëè íà íèÿ ãî ðàç äî

áûñ òðåå, à ãëàâ íîå — îõîò íåé âà øèõ ëå íè âûõ êîë äó íîâ.

Ýëü ôèé ñêèé ëó÷ íèê (Elven Archer)

Ýëü ôû îõîò íî ïî ìî ãàþò ìåñ òíûì
ëîð äàì â áîþ ïðî òèâ Õðà íè òå ëåé
Ïîä çå ìåëüÿ, íà äåÿñü òà êèì îá ðà -

çîì èç áà âèòü ìèð îò çëûõ ñó ùåñ òâ, óã ðî -
æàþ ùèõ èõ ëþ áè ìûì ëå ñàì. Íåï ðåâ çîé -
äåí íûå ñòðåë êè, ñ ïî ìîùüþ ñâîèõ ëó êîâ
îíè ñïî ñîá íû èç ðÿä íî ïîò ðå ïàòü âà øå
âîé ñêî, îñ òà âàÿñü ïðè ýòîì íà áå çî ïàñ íîì ðàñ ñòîÿ íèè.

Âîð (Thief)

Âî ðû îõîò íî ïðè ñîå äè íÿþò ñÿ ê îò -
ðÿ äàì ãå ðîåâ, íî öåëü, êî òî ðóþ
îíè ïðåñ ëå äóþò, îñ òàåò ñÿ íåèç ìåí -

íîé — íàã ðà áèòü êàê ìîæ íî áîëü øå çî ëî -
òà. Îíè âñåã äà áó äóò äåð æàòü ñÿ íå ïî äà ëå -
êó îò âîè íîâ, êî òî ðûå îáåñ ïå ÷è âàþò èì
íà äåæ íóþ çà ùè òó, íî, îêà çàâ øèñü â áîþ,
âïîë íå ìî ãóò ñà ìè ïîñ òîÿòü çà ñå áÿ. Óáåé òå èõ è ñìåé òåñü ïî ïó òè â ñîê -
ðî âèù íè öó, êî òî ðóþ — âû ïîì íè òå? — âñåã äà íóæ íî äåð æàòü íà çàì -
êå. 

Ìî íàõ (Monk)

Æèç íü ïî÷ òåí íî ãî ìî íà õà ïðî õî -
äèò íå òîëü êî â ðà çó ÷è âà íèè íî âûõ
ìî ëèòâ è ãèì íîâ — äîë ãèå ãî äû

âîåí íûõ òðå íè ðî âîê ñäå ëà ëè èç ýòèõ ðå -
áÿò íåï ëî õèõ áîé öîâ, ñïî ñîá íûõ ïðè ÷è -
íèòü íå ìà ëî íåï ðèÿò íûõ ìè íóò âà øå ìó
âîèí ñòâó. Â áîþ ñ íå æèòüþ ñè ëà íà íî ñè -
ìûõ ìî íà õà ìè óäà ðîâ óâå ëè ÷è âàåò ñÿ âäâîå ïðî òèâ îáû÷ íîé, ê òî ìó æå
îíè îá ëà äàþò ñïî ñîá íîñ òüþ íàâ ñåã äà ðàñ ïðàâ ëÿòü ñÿ ñ âàì ïè ðà ìè.

Ôåÿ (Fairy)

Õðóï êèå ïðåê ðàñ íûå ñîç äà íèÿ, äà -
æå ñëèø êîì õðóï êèå, ÿ áû ñêà çàë. Â
áîþ èõ âû ðó ÷àåò áîëü øàÿ ñêî ðîñ òü

è ìîù íûå çàê ëè íà íèÿ. Ôåè ïîëü çóþò ñÿ
äàâ íåé íå ëþ áîâüþ ñî ñòî ðî íû äüÿ âî ëèö.

Ñòðàæ íèê (Guard)

Îáûê íî âåí íûé ÷å ëî âåê â äîñ ïå -
õàõ. Ñòðàæ íè êè ãî òî âû ïðåä ëî -
æèòü ñâîè óñ ëó ãè âñåì, êòî òîëü êî

ñîã ëà ñèò ñÿ íà íÿòü èõ. Âïðî ÷åì, åñ ëè äå ëî
êà ñàåò ñÿ îáûê íî âåí íî ãî ñòîÿ íèÿ íà ïîñ -
òó, â ýòîì èì íåò ðàâ íûõ. 
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ÒÀÊÒÈÊÀPC

Ìíî ãèì ìî æåò ïî êà çàòü ñÿ, ÷òî Dungeon
Keeper II èã ðà íå ñëîæ íàÿ. Ñ ýòèì ìîæ íî ñîã ëà -
ñèòü ñÿ, ïðèç íàâ, ïðàâ äà, ÷òî ýòî îò ÷àñ òè çàñ ëó ãà
ñà ìèõ ðàç ðà áîò ÷è êîâ. Äîñ òà òî÷ íî ëî ãè÷ íàÿ
êîí öåï öèÿ, îò ëè÷ íûé èí òåð ôåéñ è â îñî áåí íîñ -
òè èí òå ðàê òèâ íûé ïî ìîù íèê ìàê ñè ìàëü íî îá -
ëåã ÷àþò ïðî õîæ äå íèå èã ðû, è, â ïðèí öè ïå,
ìîæ íî ïðåä ñòà âèòü ñå áå, ÷òî ïðåä ñòàâ ëÿë áû
ñî áîé Dungeon Keeper II, åñ ëè áû âñåõ ýòèõ ðà -
äîñ òåé íå áû ëî. Íî âñå æå ýòî ëèøü ïåð âûå âïå -
÷àò ëå íèÿ. ×å ðåç íå êî òî ðîå âðå ìÿ â èã ðå ìîæ íî
îá íà ðó æèòü ìàñ ñó õèò ðîñ òåé, ïî ëó ñåê ðåò íûõ
ïðèå ìîâ è òàê òè ÷åñ êèõ îñî áåí íîñ òåé. Ýòî ôàê -
òè ÷åñ êè âòî ðîå ëè öî òâî ðå íèÿ Bullfrog, îä íà èç
ñà ìûõ ïðèÿò íûõ äå òà ëåé èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà.
Èòàê, íà÷ íåì.

Âðÿä ëè ñòîèò ñïî ðèòü ñ òåì, ÷òî óñ ïåõ ïðî õîæ äå íèÿ
òîé èëè èíîé ìèñ ñèè ñâÿ çàí èñ êëþ ÷è òåëü íî ñ ïðà -
âèëü íîñ òüþ îò ñòðàè âà íèÿ ïîä çå ìåëüÿ. Âîîá ùå ñó -
ùåñ òâóþò äâà ìíå íèÿ îò íî ñè òåëü íî òî ãî, êàê ñëå -
äóåò âñòó ïàòü â ðîëü õðà íè òå ëÿ. Ïåð âûé: ñðà çó íà -
÷àòü èñ êàòü, ðàñ êî ïàòü è «îñ âÿ òèòü» Ïîð òàë, äà áû
êàê ìîæ íî áûñ òðåå îáåñ ïå ÷èòü ïîñ òîÿí íûé ïðè òîê
ìîí ñòðîâ â ïîä çå ìåëüå. Âòî ðîé: ñíà ÷à ëà çà íÿòü ñÿ
áëà ãîóñ òðàè âà íèåì òåð ðè òî ðèè è ëèøü ïî òîì çà -
íÿòü ñÿ Ïîð òà ëîì. Íà ñà ìîì äå ëå è òîò, è äðó ãîé âà -
ðèàíò íà ÷à ëà èã ðû èìååò ñâîè äîñ òîèí ñòâà è íå äîñ -
òàò êè, ïî òî ìó íàä ëå æèò äåé ñòâî âàòü ïî îá ñòîÿ òåëü -
ñòâàì. Íàï ðè ìåð, åñ ëè ó âàñ ìíî ãî âðå ìå íè, âû íè -

êó äà íå ñïå øè òå, íå îæè äàå òå ðàí íèõ àòàê è âäî áà -
âîê îá íà ðó æè âàå òå ó ñå áÿ ïîä áî êîì áîëü øèå çà ëå -
æè çî ëî òà, òî, âíå âñÿ êèõ ñîì íå íèé, ñ Ïîð òà ëîì
ñòîèò ïî äîæ äàòü. Ìî æåò îêà çàòü ñÿ è òàê, ÷òî äðà ãî -
öåí íî ãî âðå ìå íè ó âàñ íåò, â ñðî÷ íîì ïî ðÿä êå òðå -
áóåò ñÿ æè âàÿ ñè ëà, ñïî ñîá íàÿ õî òÿ áû íà âðå ìÿ çà -
äåð æàòü âðà ãà è îáåñ ïå ÷èòü ñïî êîé íîå ñó ùåñ òâî âà -
íèå ïîä çå ìåëüÿ. Èç ëèø íå ãî âî ðèòü, êà êîé âà ðèàíò
ñëå äóåò ïðåä ïî ÷åñ òü â ýòîì ñëó ÷àå. Ñëå äóåò, îä íà êî,
äî áà âèòü, ÷òî äà æå åñ ëè âû íå èñ ïû òû âàå òå îñî áåí -
íî ãî äå ôè öè òà âðå ìå íè, îñî áåí íî îò òÿ ãè âàòü ïîÿâ -
ëå íèå ïåð âûõ «æè òå ëåé» íå ñòîèò. Âñå äîë æíî áûòü
ñâîåâ ðå ìåí íî. Ïîñ òðîé òå ëî ãî âî, èí êó áà òîð, òðå -
íè ðî âî÷ íûé çàë è áèá ëèî òå êó — äëÿ õî ðî øå ãî ñòàð -
òà ýòî ãî âïîë íå õâà òèò. Ðà çó ìååò ñÿ, ïèî íå ðû ïîä çå -
ìåëüÿ ñðà çó æå çàé ìóò ñÿ ëþ áè ìûì äå ëîì è, íå èñ -
ïû òû âàÿ íå äîñ òàò êà â ïè ùå è æèë ïëî ùà äè, áó äóò
âïîë íå ñ÷àñ òëè âû. Íó, à äàëü øå âñå çà âè ñèò îò îá -
ñòîÿ òåëü ñòâ.

Î÷åíü ìíî ãîå çà âè ñèò îò ïðà âèëü íî ãî ðàñ ïî ëî æå -
íèÿ ïî ìå ùå íèé. Öåí òðîì ïîä çå ìåëüÿ ÿâ ëÿåò ñÿ,
êñòà òè, íå åãî «ñåð äöå», à ëî ãî âî ìîí ñòðîâ. Îíî
äîë æíî áûòü äîñ òà òî÷ íî áîëü øèì è îê ðó æå íî ñòå -
íà ìè. Ëî ãî âî, âû õî äÿ ùåå îä íîé èç ñòî ðîí íà áå ðåã
ïîä çåì íîé ðå êè, íå áó äåò ïîëü çî âàòü ñÿ îñî áåí íîé
ïî ïó ëÿð íîñ òüþ. Â íå ïîñ ðåä ñòâåí íîé áëè çîñ òè äîë -
æåí áûòü èí êó áà òîð. Ïî ÷å ìó-òî ìíî ãèå ñ÷è òàþò,
÷òî ëó÷ øå âñå ãî èìåòü îä íî î÷åíü áîëü øîå ëî ãî âî è
îäèí î÷åíü áîëü øîé èí êó áà òîð. À ïî òîì äîë ãî

óäèâ ëÿþò ñÿ, ïî ÷å ìó ìîí ñòðû ñòà íî âÿò ñÿ çëû ìè è
æà ëóþò ñÿ íà òî, ÷òî îíè ãî ëîä íû. Âñå ïðîá ëå ìû ðå -
øàþò ñÿ, êîã äà â ðàç íûõ ÷àñ òÿõ ïîä çå ìåëüÿ ïîÿâ -
ëÿþò ñÿ äî ïîë íè òåëü íûå ëî ãî âà è èí êó áà òî ðû. Òàê
ðå øàåò ñÿ, êñòà òè, è ïðîá ëå ìà ñ êîí ôëèê òà ìè, êî òî -
ðûå äîñ òà òî÷ íî ÷àñ òî âîç íè êàþò ìåæ äó ìîí ñòðà ìè. 

Äëÿ êàæ äî ãî òè ïà ìîí ñòðîâ òðå áóåò ñÿ îï ðå äå ëåí -
íûé òèï äî ïîë íè òåëü íûõ ïî ìå ùå íèé. Ê ïðè ìå ðó,
äëÿ ãîá ëè íîâ — ýòî òðå íè ðî âî÷ íûé çàë, à äëÿ êîë -
äó íîâ — áèá ëèî òå êà. Åñ òåñ òâåí íî, ýòè äî ïîë íè òåëü -
íûå ïî ìå ùå íèÿ ñëå äóåò ðàñ ïî ëà ãàòü íå äà ëå êî îò
ìåñ òî æè òåëü ñòâà ìîí ñòðîâ. Îä íà êî, êîã äà â ëî ãî âå
÷å òû ðå ïðîå ìà, îäèí èç êî òî ðûõ ñîå äè íÿåò ïî ìå -
ùå íèå ñ èí êó áà òî ðîì, äðó ãîé — ñ òðå íè ðî âî÷ íûì
çà ëîì, òðå òèé — ñ áèá ëèî òå êîé, à ÷åò âåð òûé — ñ
ñîê ðî âèù íè öåé, ýòî íåï ðà âèëü íî. Â èäåà ëå ëî ãî âî
äîë æíî áûòü îê ðó æå íî ñòå íà ìè ñî âñåõ ñòî ðîí. ×òî
äå ëàòü? Îïÿòü-òà êè ñó ùåñ òâóåò äâà âà ðèàí òà ðå øå -
íèÿ ïðîá ëå ìû. Âàñ ìî ãóò ñïàñ òè ýëå ìåí òàð íûå êî -
ðè äî ðû. Òî åñ òü â ëî ãî âå äîë æåí ñó ùåñ òâî âàòü òîëü -
êî îäèí ïðîåì, êî òî ðûé âû õî äèò ê ïîä çåì íî ìó
«øîñ ñå». À â êî ðè äî ðå â íå ïîñ ðåä ñòâåí íîé áëè çîñ -
òè íà õî äÿò ñÿ äðó ãèå «êîì íà òû»: èí êó áà òî ðû, òðå íè -
ðî âî÷ íûå çà ëû, áèá ëèî òå êè è ò.ä. Åñ ëè î÷åíü õî ÷åò -
ñÿ, èõ ìîæ íî ñîå äè íèòü ïðî õî äà ìè, õî òÿ ýòî íåî áÿ -
çà òåëü íî. Êñòà òè, «êî ðè äîð íàÿ» ñòðóê òó ðà ïîä çå -
ìåëüÿ îá ëà äàåò ðÿ äîì ïðåè ìó ùåñ òâ. Âî-ïåð âûõ,
î÷åíü ëåã êî îðèåí òè ðî âàòü ñÿ, âî-âòî ðûõ, î÷åíü
ïðîñ òî îáî ðî íÿòü, â òðåòüèõ, âñå íà õî äèò ñÿ êàê áû

íà ñâîèõ ìåñ òàõ. Ñ äðó ãîé òî÷ êè çðå íèÿ, åñ ëè ó âàñ
âñå æå èìååò ñÿ íåñ êîëü êî ëî ãîâ â ðàç íûõ ÷àñ òÿõ
ïîä çå ìåëüÿ, òî èõ ìîæ íî ñäå ëàòü îðèåí òè ðî âàí íû -
ìè íà îï ðå äå ëåí íûå òè ïû ìîí ñòðîâ. Ê ïðè ìå ðó,
ëî ãî âî äëÿ êîë äó íîâ ðàñ ïî ëà ãàåò ñÿ íå äà ëå êî îò
áèá ëèî òå êè, à ðÿ äîì ñ ëî ãî âîì, â êî òî ðîì îáè òàþò
äüÿ âî ëè öû... Ñà ìè äî ãà äàé òåñü, ÷òî òàì áó äåò. ×òî
äå ëàòü, åñ ëè ìîí ñòðû äå ëàþò ñâîå æè ëè ùå íå òàì,
ãäå íà äî? Âñå î÷åíü ïðîñ òî, õâà òàé òå çà øêèð êó íî -
âîï ðè áûâ øèõ è øâû ðÿé òå èõ òó äà, ãäå èì íàä ëå æèò
æèòü. Íî äà æå â ýòîì ñëó ÷àå íå íà äî îò êà çû âàòü ñÿ îò
«êî ðè äîð íîé» ñèñ òå ìû.

Òå ïåðü ïî ãî âî ðèì î áå ñàõ. Áå ñû äîë æíû ðà áî òàòü.
Ïîýòî ìó, åñ ëè âàì êà æåò ñÿ, ÷òî êòî-òî íå îñî áåí íî
óñåð äåí, íå ëå íè òåñü è íå áîé òåñü êàê ñëå äóåò øëåï -
íóòü íàã ëå öà. Ýô ôåê òèâ íîñ òü ðà áî òû ñðà çó æå âîç -
ðàñ òåò. Íå çà áû âàé òå ñëå äèòü çà íà ïîë íÿå ìîñ òüþ
ñîê ðî âèù íèö, èíîã äà ëó÷ øå îò êà çàòü ñÿ îò âû ðà áîò -
êè áî ãà òîé çî ëî òîé æè ëû, åñ ëè âû íå óâå ðå íû, ÷òî
äëÿ äðà ãî öåí íîñ òåé õâà òèò ìåñ òà. 

Îáÿ çà òåëü íî ïîëü çóé òåñü äâåðü ìè è ëî âóø êà ìè. Ñ
èõ ïî ìîùüþ âû ìî æå òå ïðàê òè ÷åñ êè áåç ïî òåðü îò -
ðà æàòü óäà ðû âðà ãîâ, êî òî ðûõ ìî æåò áûòü â äâà ðà -
çà áîëü øå, ÷åì âà øèõ áîé öîâ. Îïÿòü-òà êè çàê ëè íà -
íèÿ. Ñà ìûé ñòàí äàð òíûé ðàç ðÿä ìîë íèè ðåàëü íî
ïî ìî æåò ìîí ñòðàì ðàñ ïðà âèòü ñÿ ñ äîñ òà òî÷ íî êðó -
òûì ãå ðîåì. Ñòà ðàé òåñü ïðå äóï ðåæ äàòü óäà ðû âðà -
ãîâ. Êî íå÷ íî, ìîæ íî â ëþ áîé ìî ìåíò ñõâà òèòü

Ñî âå òû ïî ïðî õîæ äå íèþ
Äìèò­ðèé­ÝÑ­ÒÐÈÍ­(estrin@gameland.ru)



ñâîèõ âîÿê çà øêèð êó è øâûð íóòü â ãî -
ðÿ ÷óþ òî÷ êó, íî íå çà áû âàé òå î òîì, ÷òî
ìîí ñòðàì òðå áóåò ñÿ íå êî òî ðîå âðå ìÿ,
÷òî áû î÷ó õàòü ñÿ ïîñ ëå ñòàëü íîé õâàò êè
ðó êè õðà íè òå ëÿ. È â ýòî ñà ìîå âðå ìÿ
îíè àá ñî ëþò íî áåç çà ùèò íû. Ëó÷ øå âñå -
ãî âûç âàòü ìîí ñòðîâ, âîñ ïîëü çî âàâ -
øèñü ñîîò âåò ñòâóþ ùèì ìà ãè ÷åñ êèì
çàê ëè íà íèåì. Ñòîèò ëè âî âðå ìÿ ñðà æå -
íèÿ âñå ëÿòü ñÿ â òå ëà áîé öîâ? Â îáÿ çà -
òåëü íîì ïî ðÿä êå! Îñî áåí íî, êîã äà îñ -
òàåò ñÿ íå îñî áåí íî ìíî ãî ìà íû, è âû
íè ÷åì áîëü øå íå ìî æå òå ïî ìî÷ü
ñâîèì ìîí ñòðàì. Èìååò ëè ñìûñë ïðà -

âèëü íîå ðàç ìå ùå íèå áîé öîâ íà ïî ëå
áîÿ? Â îá ùåì, äà. Íà ñà ìîì äå ëå äåé -
ñòâóåò ÷óòü ëè íè åäèí ñòâåí íîå ïðà âè -
ëî: ñòðåë êè ñçà äè, âñå îñ òàëü íûå âïå ðå -
äè. Îä íà êî äëÿ ýòî ãî èíîã äà ìî æåò ýëå -
ìåí òàð íî íå õâà òàòü ìåñ òà. Êàê ïðà -
âèëü íî àòà êî âàòü ïîä çå ìåëüå ïðî òèâ -
íè êà? Âîï ðîñ î÷åíü õî ðî øèé, îä íà êî
êà êî ãî-òî óíè âåð ñàëü íî ãî ïðà âè ëà íå
ñó ùåñ òâóåò. Òðå áóåò ñÿ, ñêî ðåå, ñîá ëþ äå -
íèå ðÿ äà óñ ëî âèé, ñðå äè êî òî ðûõ îáÿ çà -
òåëü íîå ó÷àñ òèå â àòà êå... áå ñîâ. Äîñ òà -
òî÷ íî òî ãî, ÷òî øà ðàõ íóòü âðà æè íó
ìîë íèåé ìîæ íî òîëü êî íà ñâîåé òåð ðè -

òî ðèè. Òî æå ñà ìîå êà ñàåò ñÿ ëî âó øåê.
×òî äå ëàòü ñ ëî âóø êà ìè ïðî òèâ íè êà?
Åñ ëè èõ î÷åíü ìíî ãî è åñ ëè ìåñ òî àá ñî -
ëþò íî íåï ðî õî äè ìî, òî, âîç ìîæ íî,
ñòîèò âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ óñ ëó ãà ìè Ðî ãà ÷à.
Îäè íî÷ íûå ëî âóø êè ëó÷ øå âñå ãî óíè÷ -
òî æàòü ñ ïî ìîùüþ ñòðåë êîâ èëè ñêå ëå -
òîâ. Èíîã äà â òà êèå ìî ìåí òû â ìîí -
ñòðîâ ëó÷ øå âñå ãî âñå ëèòü ñÿ. 

Íåñ êîëü êî ñî âå òîâ äëÿ ìíî ãî ïîëü çî âà -
òåëü ñêîé èã ðû. Â íåé âñå çà âè ñèò îò òî -
ãî, íàñ êîëü êî áîëü øóþ òåð ðè òî ðèþ âû
óñ ïåå òå çàõ âà òèòü è íàñ êîëü êî õî ðî øî
âû ñìî æå òå åå çà ùè òèòü. Òî áèøü âñå

óïè ðàåò ñÿ â êî ëè ÷åñ òâî áå ñîâ. Â ëþ áîì
ñëó ÷àå íå îò äà âàé òå èì èäèîò ñêèõ ïðè -
êà çîâ — ðàñ ÷èñ òêà îã ðîì íîé òåð ðè òî -
ðèè ëèøü óñó ãó áèò âà øå è áåç òî ãî íå
îñî áåí íî çà âèä íîå ïî ëî æå íèå. Ðàç âåð -
íó òàÿ ñåòü êî ðè äîð ÷è êîâ ñ íå áîëü øè ìè
êîì íà òà ìè — òî, ÷òî íóæ íî. Ñâåð õìîù -
íàÿ îáî ðî íà — êëþ÷ ê óñ ïå õó. Ñòà ðàé -
òåñü ñà ìè ïðî âî öè ðî âàòü àòà êè ïðî òèâ -
íè êà — â ýòîì ñëó ÷àå âû, ïî êðàé íåé
ìå ðå, áó äå òå ê íèì ãî òî âû. Âà øà æå
öåëü — âîâ ñå íå ïî ìå ùå íèÿ ïðî òèâ íè -
êà, à êëþ ÷å âûå îáúåê òû — çî ëî òûå æè -
ëû, ïîð òà ëû è îñî áûé òèï òåð ðè òî ðèè,

íà êî òî ðîì âû ðà áà òû âàåò ñÿ îñî áåí íî
ìíî ãî ìà íû. 

Íà ýòîì, ïî æà ëóé, îñ òà íî âèì ñÿ, ïîñ -
êîëü êó... ìàê ñè ìóì èí ôîð ìà öèè î
Dungeon Keeper II âû ñìî æå òå ïî ëó ÷èòü
èç ñïå öèàëü íî ãî âû ïóñ êà «Ñòðà íû
Èãð», ïîñ âÿ ùåí íî ãî òâî ðå íèþ Bullfrog
è Total Annihilation: Kingdoms. Ñ åãî ïî -
ìîùüþ âû ñìî æå òå ìíî ãîê ðàò íî óñî -
âåð øåí ñòâî âàòü ñâîè íà âû êè õðà íè òå -
ëÿ è ñòàòü íå ïî áå äè ìûì âëàñ òè òå ëåì
ïîä çå ìå ëèé!
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Ñåð äöå ïîä çå ìåëüÿ (Dungeon Heart) Áåñ (Imp) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Óñ êî ðå íèå ñå áÿ, òå ëå ïîðò

Êîì íà òû Ñó ùåñ òâà Çàê ëè íà íèÿ ñó ùåñòâ

Ëî ãî âî (Lair) Ãîá ëèí (Goblin) + Îã íåí íàÿ ìó õà (Firefly)  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .íåò

Ëî ãî âî (Lair) + Áèá ëèî òå êà (Library) Êîë äóí (Warlock) Îã íåí íûé øàð, èñ öå ëå íèå,
çà æè ãà òåëü íàÿ áîìáà

Ëî ãî âî (Lair) + Ó÷åá íûé çàë (Training Room) Ñà ëà ìàí äðà (Salamander)  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Ïëå âîê, îã íåí íûé øàð

Ëî ãî âî (Lair) + Êà çè íî (Casino) Áàí äèò (Rogue)  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Íå âè äè ìîñòü

Ëî ãî âî (Lair) + Ìàñ òåð ñêàÿ (Workshop) Òðîë ëü (Troll) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .íåò

Ëî ãî âî (Lair) + Ìàñ òåð ñêàÿ (Workshop) + Èí êó áà òîð (Hatchery, 5X5) Æåë ÷íûé äå ìîí (Bile Demon)  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Ãà çî âîå îá ëà êî, ãà çî âàÿ ðà êåòà

Ëî ãî âî (Lair) + Êà ðàóëü íûé ïîñò (Guardroom) Òåì íûé ýëü ô (Dark Elf)  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Ñòðå ëà, íî æè, äðî òèê

Òþðü ìà (Prison)* Ñêå ëåò (Skeleton)  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .íåò

Ëî ãî âî (Lair) + Êà ìå ðà ïû òîê (Torture Chamber) Äüÿ âî ëè öà (Mistress)  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Ìîë íèÿ, ìî ðîç, ãðàä

Êëàä áè ùå (Graveyard)** Âàì ïèð (Vampire)  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Çà ìåä ëå íèå, ïîð ÷à, âû çîâ ñìåðòè

Ëî ãî âî (Lair) + Êà ìå ðà ïû òîê (Torture Chamber) + Àðå íà (Combat Pit) Òåì íûé ðû öàðü (Black Knight)  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .íåò

Ëî ãî âî (Lair) + Õðàì (Temple) Òåì íûé àí ãåë (Dark Angel) Ðàç ðó øå íèå, ãðàä, àð ìèÿ ñêå ëå òîâ,
çà æè ãà òåëü íàÿ áîìáà

* - äîë æåí óìå ðåòü óç íèê ;** - íóæ íû òðó ïû, êî òî ðûå âîñ ñòà íóò èç ìåð òâûõ

ÊÀÊ ÏÐÈÂËÅ×Ü ÂÀØÈÕ ÑÓÙÅÑÒÂ



Çäðàâ ñòâóé, ðå äàê öèÿ «ÑÈ»

ß ÷è òàþ âàø æóð íàë ñ ñåí òÿá ðÿ 1996 ãî -

äà. Ó ìå íÿ åñ òü ê âàì íåñ êîëü êî âîï ðî -

ñîâ ïî ïî âî äó âà øèõ æóð íà ëîâ («Ñòðà íà

Èãð», «Ñòðà íà PC Èãð»).

1. Áó äåò ëè â «Ñòðà íå PC Èãð» äèñê è

ïîñ òåð?

2. Áó äóò ëè ðàñ ñêà çû âàòü â «Ñòðà íå Èãð»

îá èã ðàõ íà PC?

3. Ïî ÷å ìó «Ñòðà íà ÐÑ Èãð» áó äåò â ñòà -

ðîì ôîð ìà òå?

4. Ñêîëü êî «Ñòðà íà Èãð» è «Ñòðà íà ÐÑ

Èãð» áó äóò ñòîèòü?

5. Åñ ëè «Ñòðà íà ÐÑ Èãð» áó äåò ïîñ òåð

(ëó÷ øå ÷òî áû áûë), îíè áó äóò îäè íà êî âû

(êà êîé ïîñ òåð â «Ñòðà íå Èãð», òà êîé è â

«Ñòðà íå ÐÑ Èãð»)?

Ñ óâà æå íèåì Ñåð ãåé

ã. Êà ëè íèí ãðàä

1. Íåò, íå áó äåò.

2. Âíå âñÿ êèõ ñîì íå íèé. Èç ìå íèò ñÿ ôîð -

ìàò, óëó÷ øèò ñÿ êà ÷åñ òâî ïå ÷à òè è ïî ëèã -

ðà ôèÿ, íî êîí öåï öèÿ æóð íà ëà îñ òàåò ñÿ

ïðåæ íåé. Êàê è ðàíü øå, â ñôå ðå íà øå ãî

âíè ìà íèÿ îêà æåò ñÿ âñÿ èã ðî âàÿ èí äóñ -

òðèÿ, âñå ñîâ ðå ìåí íûå ïëàò ôîð ìû è èã -

ðû, ïîÿâ ëÿþ ùèå ñÿ íà íèõ.

3. Ïî òî ìó ÷òî ìû õî òèì ñäå ëàòü «Ñòðà -
íó PC Èãð» äå øå âûì èç äà íèåì. Ýòî —

ãà çå òà, êî òî ðàÿ ïî çè öèî íè ðóåò ñÿ êàê èç -

äà íèå äëÿ òåõ, êòî èã ðàåò èñ êëþ ÷è òåëü íî

â PC èã ðû è â òî æå âðå ìÿ íå õî ÷åò òðà -

òèòü áîëü øèå äåíü ãè íà òî, ÷òî áû ÷è òàòü

îá ýòîì.

4. Æóð íàë «Ñòðà íà Èãð» áó äåò ñòîèòü

íåñ êîëü êî äî ðî æå, ïðè ìåð íî íà 20%,

öå íà ãà çå òû ïî êà íå îï ðå äå ëå íà, íî â

íåé áó äåò 32 ïî ëî ñû, îíà áó äåò öâåò íàÿ

è ñòîèòü áó äåò ìåíü øå 20 ðóá ëåé.

5. Â «Ñòðà íå PC èãð» ïîñ òå ðà íå áó äåò.

Êðî ìå òî ãî õî ÷ó äî áà âèòü, ÷òî «Ñòðà íà
PC èãð» — ñà ìîñ òîÿ òåëü íîå èç äà íèå, â

êî òî ðîì áó äóò ïóá ëè êî âàòü ñÿ òîëü êî

ñîá ñòâåí íûå ìà òå ðèà ëû.

Çäðàâ ñòâóé òå, óâà æàå ìàÿ ðå äàê öèÿ

«Ñòðà íû Èãð». 

Ïè øåò âàì áîëü øîé ïîê ëîí íèê âà øå ãî

æóð íà ëà. Äî òî ãî êàê ïîä êëþ ÷èë ñÿ ê

Internet ðå ãó ëÿð íî ÷è òàë âàø æóð íàë, òå -

ïåðü íå êî òî ðóþ èí ôîð ìà öèþ ÷è òàþ íà

âà øåì ñåð âå ðå. Õî ÷ó çà äàòü âàì íåñ -

êîëü êî âîï ðî ñîâ: 

1. Êà êàÿ «íà ÷èí êà» PC ñåé ÷àñ ñà ìàÿ îï -

òè ìàëü íàÿ? 

2. Êà êàÿ ýêî íî ìè ÷åñ êàÿ ñòðà òå ãèÿ âûé -

äåò â áëè æàé øåå âðå ìÿ? 

3. Ãäå â Internet ìîæ íî íàé òè êî äû è

âçëîì ùè êè èãð? 

lexa@kamensk.donpac.ru. 

È åùå. Îïóá ëè êóé òå, ïî æà ëóé ñòà, ìîé e-

mail (lexa@kamensk.donpac.ru) äëÿ ïå -

ðå ïèñ êè ñ ëþ áè òå ëÿ ìè òà êèõ èãð, êàê

Quake 2, Transport Tycoon(Del),

Unreal, StarCraft.

Çà ðà íåå áëà ãî äà ðåí Alexey!

1. Êëàñ ñíûé âîï ðîñ! Íàñ òîëü êî êëàñ -

ñíûé, ÷òî õî ÷åò ñÿ ïå ðåàä ðå ñî âàòü åãî

÷è òà òå ëÿì. Â ñà ìîì äå ëå, êàê âû äó ìàå -

òå, êà êàÿ ìà øè íà íåîá õî äè ìà äëÿ ñîâ ðå -

ìåí íûõ PC èãð? À êà êàÿ áû ëà áû äëÿ íèõ

èäåàëü íà? Íàï ðà øè âàåò ñÿ èäåÿ îá èì -

ïðî âè çè ðî âàí íîì êîí êóð ñå...

2. Ãì... Áîþñü, ÷òî íè êà êèõ. Åñ ëè, êî íå÷ -

íî, íå ñ÷è òàòü ýêî íî ìè ÷åñ êîé ñòðà òå -

ãèåé Theme Park World... Ïî êðàé íåé

ìå ðå, îôè öèàëü íî ïî êà íè ÷å ãî òà êî ãî

àíîí ñè ðî âà íî íå áû ëî.

3. Íà ñà ìîì äå ëå ïî÷ òè íà ëþ áîì èã ðî -

âîì ñàé òå. Çàã ëÿ íè òå íà http://
www.cheats-and-codes.com èëè http://
directgames.no/cheatpage. Åñ òü åùå

î÷åíü õî ðî øèé ñàéò http://www.
avault.com.

Òå ïåðü âåð íåì ñÿ ê íà øå ìó ïîñ òå ïåí -

íî ðàç ðàñ òàþ ùå ìó ñÿ îá ñóæ äå íèþ î

òîì, êàê èç ìå íè ëèñü çà ïîñ ëåä íåå

âðå ìÿ êîì ïüþ òåð íûå èã ðû. Åñ ëè äå -

ëî òàê ïîé äåò äàëü øå, òî â ñêî ðîì

âðå ìå íè â äèñ êóñ ñèþ îêà æóò ñÿ âòÿ -

íó òû âñå ÷è òà òå ëè áåç èñ êëþ ÷å íèé.

Èòàê:

Ïðè âåò, «Ñòðà íà Èãð».

Õî ÷ó âåð íóò ñÿ ê âîï ðî ñó î òîì, ñòà ëè ëè

ñîâ ðå ìåí íûå èã ðû ëó÷ øå èëè õó æå. ß íå

õî ÷ó ãî âî ðèòü î òîì, ÷òî â èã ðàõ ãëàâ íåå:

ãðà ôè êà èëè gameplay. ß õî ÷ó ðà çîá -

ðàòü ñÿ, ïî ÷å ìó òà êèå âîï ðî ñû âîç íè -

êàþò. Ìíå êà æåò ñÿ, ÷òî òóò «âè íîâ íû»

âû, òî åñ òü èí ôîð ìà öèÿ, êî òî ðóþ ïå ÷à -

òàþò. Ðàíü øå, â ýïî õó 286, èã ðó ñíà ÷à ëà

âè äå ëè, â íåå èã ðà ëè è äå ëà ëè äëÿ ñå áÿ

âû âî äû. Òå ïåðü â æóð íà ëå ÷è òàåøü

ñòàòüþ î ðàç ðà áîò êå «ñó ïåð-ïó ïåð»

ïðîåê òà, êî òî ðûì òóò æå çà áî ëå âàåøü è

íà ÷è íàåøü åãî æäàòü, çà âà ëè âàÿ ðå äàê -

öèþ è ñàé òû ðàç ðà áîò ÷è êîâ âîï ðî ñà ìè

«Íó êîã äà æå ÝÒÎ âûé äåò?», à ðàç ðà áîò -

÷è êè êîð ìÿò òå áÿ âñå íî âû ìè îáå ùà íèÿ -

ìè. È âîò äîë ãîæ äàí íûé ïðîåêò âû øåë,

äàëü øå 2 âà ðèàí òà ñî áû òèé: 

1) Ïî êó ïàåøü äèñê ñàì è âè äèøü, ÷òî îò

îáå ùà íèé ðàç ðà áîò ÷è êîâ îñ òà ëîñü îä íî

íàç âà íèå ïðîåê òà (è òî â ëó÷ øåì ñëó ÷àå

;)), à îñ òàëü íîå... Êî ðî ÷å, äåíü ãè áðî øå -

íû íà âå òåð (à åñ ëè åùå ó÷åñ òü, ÷òî ïî êó -

ïàë ëè öåí çèîí êó...).

2)×è òàåøü âñå âû øå ïå ðå ÷èñ ëåí íîå â ëþ -

áè ìîì æóð íà ëå (íàñ òðîå íèå òî æå, íî

äåíü ãè öå ëû). Âñòðå ÷àþò ñÿ è øå äåâ ðû, è

êðåï êèå ñå ðåä íÿ÷ êè, íî îíè ïðè íè ìàþò -

ñÿ êàê äîë æíîå. 

Â îá ùåì, ïðîñ òî èí ôîð ìà öèè ñòà ëî

áîëü øå, ÷òî ÿ âñÿ ÷åñ êè ïðè âåò ñòâóþ, à

õî ðî øèõ èãð ÷óòü ìåíü øå, â ñâÿ çè ñ óñ -

ëîæ íå íèåì òåõ íî ëî ãèé ïðîèç âîä ñòâà.

È íè êîã äà íå óãà äàåøü, êà êîé ïðîåêò

ïðîèç âå äåò íà òå áÿ âïå ÷àò ëå íèå, è òû

áó äåøü èã ðàòü â íå ãî ÷à ñà ìè.

Õî ÷ó òàê æå îò âå òèòü Ñåð ãåþ (ÑÈ N10). ß

íå äàâ íî ïðî øåë (â êî òî ðûé ðàç) Dark

forces è ïîñ ëå ýòî ãî ÿ íå êè íóë ñÿ òóò æå

ñòà âèòü Half-life èëè Unreal. Ñåé ÷àñ

îïÿòü èã ðàþ â RoadRash. Âñå-òà êè ÷òî-

òî â ñòà ðûõ èã ðàõ åñ òü:).    

Çà ñèì ðàç ðå øè òå îò êëà íÿòü ñÿ. Ñ óâà æå -

íèåì, MurphyRC.

P.S. Âñå âû øåñ êà çàí íîå ÿâ ëÿåò ñÿ ñó ãó áî

ëè÷ íîé òî÷ êîé çðå íèÿ.

Ìî æåò áûòü, âû óäè âè òåñü, íî ñ îñ íîâ -

íîé èäååé ïèñü ìà ÿ ñîã ëà øóñü. Äåé ñòâè -

òåëü íî, åñ ëè áû ìû íå ïè ñà ëè îá èã ðàõ,

íà õî äÿ ùèõ ñÿ â ðàç ðà áîò êå, íè îäèí ÷è òà -

òåëü íå áûë áû ðà çî ÷à ðî âàí. Òàê ÷òî â

êà êîé-òî ñòå ïå íè ìû, ðà çó ìååò ñÿ, «âè íî -

âà òû». Âîò òîëü êî ÷òî ñêà çàë áû ÷è òà òåëü

(ëè øåí íûé âîç ìîæ íîñ òè áûòü ðà çî ÷à ðî -

âàí íûì), êîã äà áû íå íà øåë â ëþ áè ìîì

æóð íà ëå ñòà òåé î íî âèí êàõ èã ðî âîé èí -

äóñ òðèè? Äó ìàþ, îí áûë áû ñëåã êà «íå -

äî âî ëåí». Ïî íÿò íî, êî íå÷ íî, ÷òî â áîëü -

øèí ñòâå preview îò íî øå íèå àâ òî ðîâ ê

èã ðàì ïî çè òèâ íî. Áû ëî áû ñòðàí íî, åñ ëè

áû ëî áû èíà ÷å. Íó, à ðàç ðà áîò ÷è êè íè -

êîã äà âñåé ïðàâ äû íå ðàñ ñêà æóò...

...È âíîâü «ïëàò ôîð ìåí íûå» ñïî ðû...

Çäðàâ ñòâóé, ïàõ íó ùàÿ ïî ëèã ðà ôèåé è òè -

ïîã ðà ôèåé «Ïðåñ ñà» «Ñòðà íà Èãð»! Ïè -

øåò òå áå íå ÷å ëî âåê-âè äèì êà ñ íåï ðîèç -

íî ñè ìûì èìå íåì m!Nd~bUg, ãî òîâü ñÿ

— ñìåð òåëü íûé íî ìåð, êðèê äó øè «èã -

ðî ìà íà îä íîï ëàò ôîð ìåí íî ãî»... Êðèê

ýòîé ñà ìîé äó øè ðàç äàë ñÿ íå ïðîñ òî òàê,

à ïîñ ëå ïðî÷ òå íèÿ ìíî ãîñ òðî÷ íûõ äó -

øåèç ëèÿ íèé «èã ðî ìà íà ìóëü òèï ëàò ôîð -

ìåí íî ãî» ïîä êî äî âûì èìå íåì

Jurassic.

×òî æ... ïðèñ òó ïèì. Äó ìàþ, ÷òî ñòîèò íà -

÷àòü íå ñ òàê íà çû âàå ìûõ «ñèí äðî ìîâ

ïëàò ôîð ìåí íî ãî ôà íà òèç ìà» (îá ýòîì

÷óòü ïîç æå), à ñ «óäà ðà â ôè ëî ñî ôèþ».

Íà îä íîì ãî ëîì ñî ôèç ìå/êóð ñå àí òè÷ -

íîé ôè ëî ñî ôèè äà ëå êî íå óå äåøü. Ïåð -

âè÷ íîñ òü Èã ðû èëè åå âòî ðè÷ íîñ òü ïî îò -

íî øå íèþ ê Ïëàò ôîð ìå î÷åíü è Î×ÅÍÜ

îò íî ñè òåëü íà. Åñ ëè ãî âî ðèòü î òåõ æå

óïî ìÿ íó òûõ øàø êàõ, òî Èã ðà ïîÿâ ëÿåò ñÿ

ÎÄ ÍÎÂ ÐÅ ÌÅÍ ÍÎ ñ Ïëàò ôîð ìîé, èíà ÷å

îíà (èã ðà) òàê è îñ òà íåò ñÿ ìûñ ëüþ, íå

îá ðå òåò ïðàê òè ÷åñ êîé ðåà ëè çà öèè, íî

åñ ëè ãî âî ðèòü î êîïüþ òåð íûõ èã ðàõ, òî

òóò ïåð âåí ñòâî çà Ïëàò ôîð ìîé. Èã ðàë ëè

àâ òîð â ÊÎÌ ÏÜÞ ÒÅÐ ÍÓÞ èëè ÂÈ ÄÅÎÈÃ -

ÐÓ ÁÅÇ ïëàò ôîð ìû? Áîëü øå íà sci-fi

ñìà õè âàåò, ÷åì íà óò âåð æäå íèå. Ëàä íî,

îñ òà âèì ýòó ñêîëü çêóþ òå ìó è ïå ðåé äåì

ê «ôà íà òèç ìó» è åãî «ñèí äðî ìàõ». Óâà -

æàå ìàÿ ðå äàê öèÿ, êëÿ íóñü Çåâ ñîì  è ñãî -

ðåâ øèì êó ëå ðîì, ÷òî Jurassic — ÑÀ -

ÌÛÉ ÍÀÑ ÒÎß ÙÈÉ Playstation-ôà íàò,

ñêðû âàþ ùèé ñÿ çà ìàñ êîé «ìóëü òèï ëàò -

ôîð ìåí íîñ òè» è Celeron-450/Voodoo2

(èìåí íî òàê, ìåæ äó ïðî ÷èì, ïè øåò ñÿ

«ìà ãè ÷åñ êîå» ñëî âî)! ×å ãî ñòîèò îä íà

òîëü êî «îáè æåí íàÿ» ôðà çà: «À âîò õâà -

ëåá íûõ îä Sony âû íå ïå ëè, õî òÿ îíà

ýòî ãî çàñ ëó æè âàåò». Ïî ìå ðå äàëü íåé øå -

ãî ïðî÷ òå íèÿ ÿ âñå âðå ìÿ â ýòîì óáåæ -

äàë ñÿ, è íè êà êîé «ìàð êå òè íî ãî âîé ïî -

ëè òè êîé» ìå íÿ â ýòîì íå ðà çó áå äèøü.

Êñòà òè î ïîñ ëåä íåé, «ëè öåí çèè íà ïðîèç -

âîä ñòâî êàð òðèä æåé» Sega òî æå îñî áåí -

íî íå ðàç áà çà ðè âà ëà, âñå íàì íî ãî ïðî -

çàè÷ íåå è áà íàëü íåå: êîã äà

MegaDrive/Genesis ïîÿ âè ëàñü â Ðîñ ñèè,

òî÷ íåå ïðèîá ðå ëà øè ðî êîå ðàñ ïðîñ òðà -

ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ
Íà÷ íåì ìû íàñ òîÿ ùèé âû ïóñê íî âîñ òåé ñ ñà ìî -
ãî æè âîò ðå ïå ùó ùå ãî âîï ðî ñà. Âîï ðîñ ýòîò, êî -
íå÷ íî æå, êà ñàåò ñÿ íî âî ãî ôîð ìà òà «Ñòðà íû
Èãð», òî÷ íåå, åå íî âî ãî ëè öà, à òàê æå âû õî äà
íî âî ãî èç äà íèÿ «Ñòðà íà PC Èãð». Ñó äÿ ïî îã -

ðîì íî ìó êî ëè ÷åñ òâó ïî ëó ÷åí íûõ ïè ñåì, íà øå
ðå øå íèå ïðèø ëàñü âàì ïî âêó ñó, íî â òî æå âðå -
ìÿ ìû íå ìî æåì èã íî ðè ðî âàòü ìàñ ñó âîï ðî -
ñîâ, ñâÿ çàí íûõ ñ òà êè ìè ñóäü áî íîñ íû ìè èç ìå -
íå íèÿ ìè. Îò âå òèì íà ñà ìîå òè ïè÷ íîå ïèñü ìî:

Íî âîñ òè PS è PS 2

Õèò

Legacy of Kain: Soul Reaver

Resident Evil 3 Nemesis

Rulez

WCW

Â ðàç ðà áîòêå

Fighting Force 2

Wipeout 3

Spyro 2

Destruction derby 3

Onimusha

Crash team racing

Wu-Tang

Sony Crash Bandicoot

Colony Wars Red sun

Crusaders of M&M

South Park

Koudelka

Fear Factor

JP:Warpath

Mulan Story

Rainbow Six

Kurushi Final

Îá çîð

KKND Crossfire

Sony Spyro

Silent Hill

Eliminator

ODT

World League Soccer 99

Street Skater

Live Wire

Òàê òèêà
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íå íèå, Sega íà ýòó ïëàò ôîð ìó óæå, èç âè -

íÿþñü, ïëþ íó ëà, âçðà ùè âàÿ Saturn, íà

ýòî áûñ òðî îò ðåà ãè ðî âà ëè ïè ðà òû è áóê -

âàëü íî çà âà ëè ëè ðû íîê «æåë òû ìè» êàð -

òðèä æà ìè, Nintendo æå âíè ìà òåëü íî

ñëå äè ëà çà ñóäü áîé SNES, êî òî ðûé äëÿ

êîì ïà íèè áûë îñ íîâ íîé ïëàò ôîð ìîé, è

ïðå ñå êà ëà âñå «ïî ïîë çíî âå íèÿ». Ê âîï -

ðî ñó î Saturn’e. Êîí ñîëü, è ìíå âàì ýòî

ðàñ ñêà çû âàòü, áû ëà, ìÿã êî ãî âî ðÿ, ñëà -

áîé äëÿ ðà áî òû ñ 3D, è äà æå «ãå íèàëü -

íûå» (â êà âû÷ êàõ, ÷òî áû íè êî ãî íå îáè -

äåòü, ïî ëèò êîð ðåê òíîñ òü, çíàå òå ëè :))

ÀÌ 1,2,3 íå ñìîã ëè ïîä íÿòü óðî âåíü

ïðî äàæ â Ñòðà íàõ Ñîë íöà Çà õî äÿ ùå ãî.

Âåð íåì ñÿ ê Sony. Äåé ñòâè òåëü íî, êîì ïà -

íèÿ íå õî ÷åò (à êòî õî ÷åò?) òå ðÿòü ñâîè

ïî çè öèè, íî â òî æå âðå ìÿ Sony

Computer Entertaiment ÿâ íî íå õî ÷åò

ïðåä ïðè íè ìàòü àê òèâ íûõ äåé ñòâèé. ß

ïî÷ òè íà 100% óâå ðåí, ÷òî âñå çà âå ðå íèÿ,

ïðå çåí òà öèè è ðàñ ïóñ êàå ìûå ñëó õè, âñå

íå ìûñ ëè ìûå è íå ïîä äàþ ùèå ñÿ ðà çóì íî -

ìó îáúÿñ íå íèþ ñïå öè ôè êà öèè áó äó ùåé

êîí ñî ëè ëèøü ðåê ëàì íûé òðþê, öåëü êî -

òî ðî ãî íå äàòü Playstation îñ òàòü ñÿ íà

ïëà âó, âåäü 9 ñåí òÿá ðÿ Dreamcast (êàê

îáå ùàþò:)) âû õî äèò â Åâ ðî ïå è Àìå ðè êå,

òî åñ òü «ñôå ðàõ âëèÿ íèÿ», âîò óæå íåñ -

êîëü êî ëåò íà õî äÿ ùèõ ñÿ ïîä êîí òðî ëåì

Sony. Ýòî ÷òî êà ñàåò ñÿ ïðåñ ëî âó òîé PS2,

òå ïåðü (âñå, âñå, âñå, ÿ óæå ïî÷ òè çà êîí -

÷èë:)) î æóð íàëü íîé êðè òè êå, òî åñ òü

îáúåê òèâ íîñ òè àâ òî ðîâ. ÍÈ ÊÎÃ ÄÀ ÍÈ ÎÄ -

ÍÀ ðå öåí çèÿ ÍÅ áó äåò îáúåê òèâ íîé, âåäü

ËÞ ÁÎÅ ñóæ äå íèå îá èã ðå ñòðîèò ñÿ íà îñ -

íî âå ëè÷ íûõ ïðåä ïî÷ òå íèé, íà óðîâ íå

«îò ëè÷ íàÿ èã ðà» — «íóó... ìîæ íî âå ÷åð -

êîì ïî êî ìàí äî âàòü/ïî áå ãàòü/ïî ãî -

íÿòü/ïî ðàç ãà äû âàòü» — «ðåä êîå óáî æåñ -

òâî». Ìîæ íî, êî íå÷ íî, ñó õî èç ëà ãàòü ôàê -

òû, âðî äå «â èã ðå — 24 ìèñ ñèè, 4 èç êî òî -

ðûõ òðå íè ðî âî÷ íûå», íî â òà êîì ñëó ÷àå

ëó÷ øå ïðîñ òî ïîñ ìîò ðåòü ñïå öè ôè êà öèè

íà ñàé òå ðàç ðà áîò ÷è êîâ. Èã ðà ýòî ïðåæ äå

âñå ãî ðàç âëå ÷å íèå èëè, åñ ëè õî òè òå, îò -

âëå ÷å íèå, à æóð íàë — íå ó÷åá íèê ôè çè -

êè, ïîýòî ìó îñ òà âàé ñÿ, «Ñòðà íà», òà êîé,

êà êàÿ òû åñ òü: ìóëü òèï ëàò ôîð ìåí íîé,

«ïðåä âçÿ òîé» è ïðåèñ ïîë íåí íîé «ãðåø -

êà ìè ïî ïî âî äó ôà íà òèç ìà»! Âñå.

Exodus/ Ñïà ñè áî çà âíè ìà íèå, äî íî âûõ

âñòðå÷, æäåì âàñ ó âà øèõ ãî ëó áûõ ýêðà -

íîâ... òðððïïó, ïî íåñ ëî! :)~

Ì-äà... À âåäü äåé ñòâè òåëü íî êðèê äó øè.

Êîì ìåí òè ðî âàòü êàæ äîå ñëî âî íå áó äó,

ïðîñ òî çà ìå ÷ó, ÷òî âñÿ ïðîá ëå ìà íî ñèò

äå ìà ãî ãè ÷åñ êèé õà ðàê òåð. ×òî ïåð âè÷ íî

— èã ðà èëè ïëàò ôîð ìà? À êà êàÿ ðàç íè öà,

ïîç âîëü òå âàñ ñïðî ñèòü? Çà ÷åì îá ýòîì

âîîá ùå äó ìàòü? ×òî áû ïî òîì öå íîé

äëèí íûõ è ñëîæ íûõ ðàñ ñóæ äå íèé äî êà -

çàòü, ÷òî êà êàÿ-òî ïëàò ôîð ìà — íè÷ òî -

æåñ òâî? Äîñ òîé íàÿ öåëü, îä íà êî... Â ëþ -

áîì ñëó ÷àå ïèñü ìî âåñü ìà èí òå ðåñ íî è

ìî æåò îò êðûòü åùå íåñ êîëü êî äèñ êóñ ñèé.

Êàê âû, ê ïðè ìå ðó, äó ìàå òå, ÷òî áó äåò ñ

èã ðî âîé èí äóñ òðèåé ÷å ðåç ãîä? Êòî áó äåò

âëàñ òâî âàòü, à êòî èñ ÷åç íåò? Êà êèå ðå âî -

ëþ öèè óñ ïåþò ïðîè çîé òè? À, ìî æåò, èõ

áîëü øå âîîá ùå íå áó äåò? Â ïðî äîë æå íèå

òå ìû:

Ïðè âåò, «ÑÈ»! 

ß íà äåþñü, ÷òî âû îïóá ëè êóå òå ìîå ïèñü -

ìî, ò.ê. ÿ ïî ïû òàë ñÿ çàò ðî íóòü â íåì âñå

àñ ïåê òû ìîå ãî âè äå íèÿ ñîâ ðå ìåí íûõ èãð

è èõ äà ëå êî ãî, íî, íà ìîé âçãëÿä, îáîç ðè -

ìî ãî áó äó ùå ãî. Âû íè êîã äà íå äó ìà ëè

íàä òåì, ÷òî öåëü ïðàê òè ÷åñ êè âñåõ èãð

ïî áî ðîòü, çâåð ñêè óáèòü èëè óíè÷ òî æèòü

ïðî òèâ íè êà. RTS, RPG, Action, Fighting

— âîò ñà ìûå ïî ïó ëÿð íûå, íà ìîé âçãëÿä,

æàí ðû, íî öåëü èãð, ïðè íàä ëå æà ùèõ ýòèì

æàí ðàì, îä íà. È âîò óæå ëåò 7 — 10 ìû

çà íè ìàåì ñÿ îä íèì è òåì æå íà ýêðà íàõ

íà øèõ ìî íè òî ðîâ. Bad Srtreet, òà æå Civ,

Q, Carmageddon, MK, DK — ïðåä ñòà âè -

òå ëè ñå ìåé ñòâà èãð ïî áå äè-âñåõ, è ýòî äà -

ëå êî íå âåñü ñïè ñîê. Äàëü øå. Î÷å âèä íî,

÷òî ðàç ðà áîò ÷è êè âñåõ èãð áîëü øå âñå ãî

âíè ìà íèÿ óäå ëÿþò ãðà ôè êå. Äà-äà, èìåí -

íî åé. Âåäü êà êèì áû íè áûë õî ðî øèì

gameplay, áåç äîñ òîé íîé ãðà ôè êè îí

íè÷ òî. (Íå áó äåì æå ìû âîñ õè ùàòü ñÿ Call

to Power â ãðà ôè ÷åñ êîì îá ëè÷üè ïåð -

âûõ Civ èëè SimCity). Òå ïåðü ïðåä ñòà -

âèì, ÷òî èçîá ðà æå íèå íà ýêðà íàõ íà øèõ

ìî íè òî ðîâ òà êîå æå, êàê è â ðåàëü íîé

æèç íè. Ôè çè ÷åñ êàÿ ìî äåëü âî âñåõ èã ðàõ

ïîë íîñ òüþ ñîá ëþ äå íà, áà ëàíñ ñèë èäåà -

ëåí. Ïî ñó òè ñâîåé âñå èã ðû áó äóò èäåàëü -

íû ìè (ìû âåäü ê ýòî ìó âñå ñòðå ìèì ñÿ). À

÷òî áó äåò äàëü øå? Î-î-î! Ñëû øó êðè êè î

òîì, ÷òî â èäåàëü íûå èã ðû áó äåò íåñ êó÷ -

íî èã ðàòü î÷åíü äîë ãîå âðå ìÿ. Õî ðî øî,

äàëü øå ÷òî? Íå íà äîåñò ëè íàì âñåì èã -

ðàòü â òå æå ñà ìûå èã ðû, òîëü êî ñ åùå íà -

âî ðî òà ìè, òè ïà êðó òåé øå ãî îðó æèÿ, 3D

çâó êà è êî ëè ÷åñ òâó ïî ëè ãî íîâ íà þíè òàõ

è ìîí ñòðàõ? Ïî âåðü òå, ýòî âðå ìÿ áëèç êî,

êî ëå ñî ïðîã ðåñ ñà êðó òèò ñÿ âñå áûñ òðåé è

áûñ òðåé, ìîù íûå ïðî öåñ ñî ðû, êó ÷à âè -

äåî- è îïå ðà òèâ íîé ïà ìÿ òè... Êó äà ìû âñå

äâè æåì ñÿ? Ìíî ãèå ìíå âîç ðà çÿò, ÷òî äå

äî ýòî ãî äà ëå êî, æè âè ñå ãîä íÿø íèì

äíåì. ß æå â ñâîþ î÷å ðåäü ïðè âå äó ìóä -

ðûé ñî âåò àí ãëèé ñêî ãî ïè ñà òå ëÿ Äæ. Ãîë -

ñóîð ñè: «Åñ ëè âû íå äó ìàå òå î áó äó ùåì,

òî ó âàñ åãî è íå áó äåò». Íàè áî ëåå íå ðàñ -

êðû òû ìè ÿ ñ÷è òàþ ñïîð òèâ íûå èã ðû äà

êâåñ òû ñ àä âåí ÷ó ðà ìè. Íàï ðè ìåð, ÿ íè -

êîã äà íå âè äåë õîê êåé íûé ìå íåä æåð, ñè -

ìó ëÿ òî ðû âîä íî ãî ïî ëî, ãàí äáî ëà, õî ðî -

øåé áîðü áû îò ïåð âî ãî ëè öà... Ìû åùå

ìíî ãî ÷å ãî íå âè äå ëè. ×òî íàñ ìî æåò

ñïàñ òè, ñïðî ñè òå âû ? À ÿ îò âå ÷ó. Ðîæ äå -

íèå íî âî ãî æàí ðà, ïðè ÷åì íå ïî ìåñü âñå -

ãî ñó ùåñ òâóþ ùå ãî, à èñ òèí íî íî âûé, êàê

èñ êðà â òåì íî òå òó ïûõ RTS è Action, êàê

ñâåò â êîí öå òóí íå ëÿ, èëè ñïà ñè òåëü îò

ïðîã ðåñ ñà. Âñå... 

Êî íå÷ íî, ìíî ãîå â ìîåì ïèñü ìå ñïîð íî,

íî âñå âû øåèç ëî æåí íûå ìûñ ëè ëèøü ìîå

ñóáúåê òèâ íîå ìíå íèå îáûê íî âåí íî ãî

ãåé ìå ðà, ðå øèâ øå ãî ïîñ ìîò ðåòü íà âñþ

èã ðî âóþ èí äóñ òðèþ ñ äðó ãîé ñòî ðî íû. 

Èñ êðåí íå âàø, Åãî ðîâ Àí äðåé àêà

Dron. 

P.S. Åñ ëè âàì ÷òî-òî íå ïîí ðà âè ëîñü â

ìîåì ïèñü ìå èëè ìíî ãîå íà õî äè òå ñïîð -

íûì, ïè øè òå â «ÑÈ» èëè ìíå íà

egorovs@orc.ru. 

P.P.S. Ôà íà òû Êà ïî íå Online, âñòó ïàé òå

â ñåìüþ S.P.I.D.E.R.S.! Ïî âñåì âîï ðî ñàì

îá ðà ùàé òåñü íà egorovs@orc.ru.

×åñ òíî ãî âî ðÿ, ìíå ñëîæ íî ïðåä ñòà âèòü

ñå áå ãèá íó ùóþ èí äóñ òðèþ êîì ïüþ òåð íûõ

ðàç âëå ÷å íèé, êî òî ðûå âäðóã è íåî æè äàí -

íî äëÿ âñåõ ñòà ëè èäåàëü íû ìè. Êî ëå ñî

ïðîã ðåñ ñà, âíå âñÿ êèõ ñîì íå íèé, êðó òèò -

ñÿ, äâè æåì ñÿ ìû âñå, ðà çó ìååò ñÿ, òîëü êî

âïå ðåä, íî æèòü íà äî, êî íå÷ íî æå, ñå ãîä -

íÿø íèì äíåì, õî òÿ çàâ òðà âñå áó äåò íàì -

íî ãî êðó ÷å. ×åì èã ðû ëó÷ øå, òåì ëó÷ øå, à

èäåàëü íû ìè îíè âñå ðàâ íî íè êîã äà íå

ñòà íóò. Æàí ðû æå âåùü âîîá ùå óñ ëîâ íàÿ,

òàê ÷òî ïðè äó ìû âàòü íà äî âñå-òà êè èñ òèí -

íî íî âûå èã ðû, à íå æàí ðû. Íà äåþñü, ÷òî

ðàç âåÿë âà øå àïî êà ëèï ñè ÷åñ êîå íàñ òðîå -

íèå! Åñ ëè íåò, òî ÷è òàé òå äàëü øå:

Ïðè âåò, «Ñòðà íà Èãð».

Ïè øåò âàì âàø äàâ íèø íèé ïîê ëîí íèê è

÷è òà òåëü. ß óæå ïè ñàë âàì ïà ðó ðàç, íî,

âè äè ìî, íå äîø ëè äî âàñ ìîè ïèñü ìà èëè

îêà çà ëèñü äëÿ âàñ íå î÷åíü èí òå ðåñ íû ìè.

Âïðî ÷åì, íè êà êèõ ìîèõ ïðå òåí çèé ïî ýòî -

ìó ïî âî äó íåò. ß íå áó äó ïè ñàòü âàì î äîñ -

òîèí ñòâàõ, êî òî ðûå, íà âåð íîå, âàì óæå

âñå ãëà çà ïðî ìî çî ëè ëè, à âîò òó ÷ó íå äîñ -

òàò êîâ, êî òî ðûå ñâà ëè ëèñü íà âàñ ïîñ ëå

êðè çè ñà, ìîæ íî ñâà ëèòü íà ñàì êðè çèñ.

Íó, êî íå÷ íî, îáúåì â 60 ñòðà íèö ñëèø êîì

ìàë, íî ïî÷ òè çà ãîä âñå óæå ïðè âûê ëè. Íå

î÷åíü óäà÷ íûé ôîð ìàò, íî, íà äåþñü, ýòè

äâå ïðîá ëå ìû áó äóò ðå øå íû â àâ ãóñ òîâ -

ñêèõ è ïîñ ëå äóþ ùèõ íî ìå ðàõ. È, õî òå ëîñü

áû âå ðèòü, ðå øå íèå ïðîá ëå ìû íå âûëüåò -

ñÿ äëÿ íàñ, ÷è òà òå ëåé, â ôè íàí ñî âûå çàò -

ðà òû. Ñîá ñòâåí íî, ÿ ðÿ äî âîé ãåé ìåð-÷è -

òà òåëü, íå ñìî ãó ïðèï ëþ ñî âàòü ê ñåé ÷àñ -

øíèì 30-òè ðóá ëÿì áîëü øå ïÿ òè çà íî -

ìåð, à, ñîîò âåò ñòâåí íî, ñ ìå íÿ âû áó äå òå

èìåòü òîëü êî 50% â ìå ñÿö, ÷åì èìåå òå

ñåé ÷àñ. Äà ëåå. Êó äà äå ëàñü ðóá ðè êà î

ïèñü ìàõ ÷è òà òå ëåé. ß íå äó ìàþ, ÷òî âàì

ïè øóò 3-4 ïèñü ìà â ìå ñÿö, à âåäü èìåí íî

ýòà ðóá ðè êà ÿâ ëÿåò ñÿ äëÿ ìå íÿ ëþ áè ìîé.

Âåäü èí òå ðåñ íî ïî ÷è òàòü î ïðîá ëå ìàõ,

êî òî ðûå âîë íóþò ìè íå ïî äîá íûõ.

À òå ïåðü ÿ õî òåë áû îá ðà òèòü ñÿ ê òà êèì

æå ãåé ìå ðàì, êàê è ÿ, íî è äëÿ âàñ, ÑÈ, íà -

äåþñü, çäåñü íàé äåò ñÿ èí òå ðåñ íàÿ èí ôîð -

ìà öèÿ, êî òî ðàÿ çàñ òà âèò âàñ çà äó ìàòü ñÿ î

ïî íè ìà íèè ãåé ìåð íî ãî ñ÷àñ òüÿ. Ìíå ñåé -

÷àñ 17 ëåò. Èìåþ ÏÊ 166 MMX, 16 Mb

RAM, Voodoo Graphics. Íà äåþñü, âàñ åùå

íå õâà òèë óäàð â íà øåé ïðîä âè íó òîé èã -

ðî âîé èí äóñ òðèè. Ñà ìûé ëþ áè ìûé æàíð

— ñïîðò, òî÷ íåå, äà æå ôóò áîë. FIFA 99 —

ìíå âïîë íå õâà òàåò äëÿ òî ãî, ÷òî áû çàã ëó -

øèòü ìîþ ïîò ðåá íîñ òü â ñïîð òèâ íûõ èã -

ðàõ, äà è èäåò âïîë íå ïðèåì ëå ìî, à óæå

÷òî òà êîå òîð ìî æå íèå, ÿ âïîë íå ïðåê ðàñ -

íî çíàþ, ïî òî ìó ÷òî ÿ âñòó ïèë âî âçðîñ -

ëóþ æèç íü èã ðî âîé ïðî äóê öèè ÷å òû ðå ãî -

äà íà çàä è íà ÷àë ÿ ñ òà êî ãî æå ëàí íî ãî â òî

âðå ìÿ 486DX, ïå ðåé äÿ íà íå ãî ñ íå áå çûç -

âåñ òíîé ïðèñ òàâ êè ôèð ìû Sega, êî òî ðàÿ

áû ëà îáîç íà ÷å íà öèô ðîé 16 è íè êî ìó íå

èç âåñ òíûì ñëî âîì «ÁÈÒ». Êñòà òè, ÷òî òà -

êîå «áèò» èëè êàê ýòî íà çû âàþò ïðî ôåñ -

ñî ðû «ðàç ðÿä íîñ òü» èëè íå ýòî îíè òàê íà -

çû âàþò, ÿ çíàþ òîëü êî ïî âåð õíîñ òíî, è

ñðà çó îá ðà ùàþñü ê âàì, «Ñòðà íå Èãð», ñ

ðàçúÿñ íå íèÿ ìè ýòî ãî ïî íÿ òèÿ, íî íå ïðîñ -

òî ñêà çàòü ÷òî-íè áóäü òè ïà «ïðî ïóñ êíàÿ

ñïî ñîá íîñ òü», à ïî íÿò íûì ðóñ ñêèì ÿçû -

êîì ðàçúÿñ íèòü íà êà êîì-íè áóäü ïðè ìå -

ðå äëÿ ÷àé íè êîâ, êîèì ÿ ñå áÿ óæå íå ñ÷è -

òàþ, íî âñå-òà êè îò íå ãî ÿ íå î÷åíü äà ëå -

êî óøåë. Çäåñü æå îò âåòü òå íà âîï ðîñ:

ìîæ íî ëè âè äåî êàð òó, ïîä äåð æè âàþ ùóþ

AGP2X, âñòà âèòü â ñëîò AGP? Åñ ëè äà èëè

åñ ëè íåò, îáúÿñ íè òå î ðàç íè öå âîñ ïðèÿ -

òèÿ. Íó òàê ïðî äîë æàþ. Êîì ïüþ òåð ìíå

óäà ëîñü êó ïèòü ñîâ ñåì ñëó ÷àé íî. Ãäå-òî

ïîä çà ðà áî òàë, äà ëè íà äåíü ðîæ äå íèÿ,

íåì íî ãî âûò ðÿñ èç ïðåä êîâ è âîò îíà ìîÿ

ìå÷ òà äî ìà. Êó ïèë ïà ðó ñáîð íè êîâ. Ïåð -

âîé èã ðîé ó ìå íÿ îêà çà ëàñü NFS. Ïîñ ëå

íåå ÿ ïî ëþ áèë ãîí êè. Êñòà òè, â êà êîì ìåñ -

òå NFS4HS âû íàø ëè ïîä íÿ òèå ïëàí êè

ãðà ôè ÷åñ êî ãî îôîð ìëå íèÿ ãî íîê íà PC

(ÑÈ¹11(44) èþíü 1999, ñòð. 7, ñòîë áèê 1,

ñòðî êè 13-14). Âåäü äà æå íå âîî ðó æåí íûì

ãëà çîì âèä íî, ÷òî NFS3 êðó ÷å NFS4HS. È

îï ðî âåð æå íèé áûòü íå ìî æåò. ×òî òàì

âèä íåþ ùèé ñÿ ÷å ëî âåê â êà áè íå, ó êî òî ðî -

ãî ðó êè â ëîê òÿõ íå ñãè áàþò ñÿ, à ðî æà

áîëü øå ïî õî æà íà òðåõ ëèò ðî âóþ áàí êó â

î÷ êàõ (êñòà òè, ýòà ôðà çà ìíå ïðèø ëà â ãî -

ëî âó òîëü êî ÷òî) èëè ñòåê ëà, êî òî ðûå âû -

ëå òàþò â âè äå òðåó ãîëü íè êîâ è îñ òàò êè îñ -

òàþò ñÿ òî æå â âè äå òðåó ãîëü íè êîâ èëè

ãíó ùèé ñÿ êîð ïóñ ÿâ ëÿþò ñÿ íî âîé ïëàí êîé

ãðà ôè ÷åñ êî ãî îôîð ìëå íèÿ? Íè ÷å ãî ãðà -

ôè ÷åñ êè íî âî ãî è ñî âåð øåí íî ãî â ýòîì

íåò. Âîç ìîæ íî íà P2+V2 ýòà êàð òè íà èç -

ìå íèò ñÿ, íî íå äó ìàþ, ÷òî êðî ìå FPS íà

íåì íè ÷å ãî íå ïî âû ñèò ñÿ, à åñ ëè ÿ íå

ïðàâ, òî ïðî øó ìå íÿ íå âè íèòü çà íå âè -

äàí íîå îíîå. Âòî ðîé ìîåé èã ðîé îêà çà -

ëàñü ëå ãåí äàð íàÿ è ïðî øåä øàÿ ìíîþ

âäîëü è ïî ïå ðåê íà Sega 16 ÁÈÒ Mortal

Kombat 3. Ìîÿ ëþ áè ìàÿ èã ðà òî ãî âðå -

ìå íè. È êîã äà ÿ âðó áèë åå íà PC, îíà îêà -

çà ëàñü, èç âè íÿþñü çà âû ðà æå íèå, òà êèì

äåðü ìîì, ÷òî åùå ïà ðó ìå ñÿ öåâ èã ðàë â

íåå íà Sega. ß ïî íè ìàþ, ïî ÷å ìó âû åå íå

ëþ áè òå. Ïî õî æå, âû åå âè äå ëè òîëü êî â

Pc’øíîì ôîð ìà òå, ÷òî êà ñàåò ñÿ MK4, òî

îíà îêà çà ëàñü åùå ïó ùèì äåðü ìîì. Íî

âñå æå ìîÿ ëþ áîâü ê ñå ðèè MK, íà âåð íîå,

îñ òà íåò ñÿ íà âñþ æèç íü è ïîýòî ìó ÿ áó äó

äî æè äàòü ñÿ è îáÿ çà òåëü íî êóï ëþ MK5,

íà äåþñü, îíà íå áó äåò âà ëÿòü ñÿ ó ìå íÿ íà

ïîë êå. À ïî òîì áûë WarCraft 2. Ïî-ìîå -

ìó, ýòî ñà ìàÿ ãå íèàëü íàÿ èã ðà ñòî ëå òèÿ.

Õî òÿ ÿ ïðî øåë åå î÷åíü áûñ òðî, ÿ ñ íîñ -

òàëü ãèåé âñïî ìè íàþ ÷à ñû çà åå ïðî õîæ -

äå íèåì. Ñ íåå ÿ ïî ëþ áèë ñà ìûé ïëî õîé

æàíð íà PC — ñòðà òå ãèè. Èìåí íî òàê ÿ

ñ÷è òàë â 95 ãî äó. Îíè ïîð òÿò ìèð êîì ïüþ -

òåð íûõ èãð PC ñ òà êîé ïðè ìè òèâ íîé ãðà -

ôè êîé. Íî ïîñ ëå WC2 ó ìå íÿ ðî äè ëîñü

ïî íÿ òèå èã ðà áåëü íîñ òè, êî òî ðîé íåò íà

16-áèò íîé ïðèñ òàâ êå Sega, êî òî ðàÿ, êñòà -

òè, ÿâ ëÿåò ñÿ ñà ìîé èç âåñ òíîé â íà øåì ãî -

ðî äå (Êà çàíü). Íî òå ïåðü äëÿ ìå íÿ ñòðà òå -

ãèè ñà ìûé ëó÷ øèé æàíð, íî ïîñ ëå ôóò -

áîëü íî ãî ñè ìó ëÿ òî ðà. Ïî òîì âû øåë áåñ -

ïîí òî âûé StarCraft. Áûë õî ðî øèé Read

Alert, Total Annihilation. Âîò ñ íå òåð ïå -

íèåì æäó Tiberain Sun è Kingdoms. Èã -

ðàë â Doom, íî ïî òîì âû øåë Duke

Nukem 3D. Èç ëà çèë åãî âåñü, â êàæ äîì óã -

ëó ëþ áî ãî óðîâ íÿ ïî ìå òèë ñÿ. Ñíà ÷à ëà ñ

DNKROZ è c DNSTUFF, à ïî òîì è áåç ÷è -

òîâ. Îêà çà ëîñü íå íàì íî ãî ñëîæ íåå. Ïî -

ëþ áèë 3D-action. Íî íè ÷å ãî äîñ òîé íåå

DN3D ÿ íå âñòðå òèë íè â Q, íè â Q2, íè

Sin. Â Half-Life íå óäà ëîñü íîð ìàëü íî

ïîèã ðàòü, òàê êàê ñ 16 Mb èã ðà èäåò òîëü -

êî â Software ðå æè ìå. Âîò æäó DN

Forever. Äà, òàê è íå óäà ëîñü íàé òè õîòü

îä íîé èí òå ðåñ íîé RPG, ïîýòî ìó ÿ èõ íå

ëþá ëþ. Ðàíü øå äó ìàë, ÷òî ìíå íðà âÿò ñÿ

àâèà, êîñ ìî, òàí êî âûå ñè ìó ëÿ òî ðû. Ïîñ ëå

íåñ êîëü êèõ òà êèõ èãð áîëü øå â íèõ íå èã -

ðàþ... ×å-òî åäåøü íà òàí êå, åäåøü, ÷òî-òî

õëîï íó ëî, è òå áå ïî êà çû âàþò òâîé ðàç áè -

òûé òàíê, à ÷òî ñëó ÷è ëîñü, òàê è îñ òà ëîñü

íåèç âå äàí íûì. Çà ÷òî ïî ãèá? Â àâèà ñè ìó -

ëÿ òî ðàõ ëå òèøü, ëå òèøü, ëå òèøü... íè êî ãî

íå íà øåë, ESCAPE>Windows. Èç êîñ ìè -

÷åñ êèõ ñè ìó ëÿ òî ðîâ ïîí ðà âèë ñÿ òîëü êî

Prophecy, è òî òîëü êî íà ìå ñÿö. Ñåé ÷àñ

ñà ìàÿ èã ðàå ìàÿ ó ìå íÿ èã ðà Railroad

Tycoon 2 — êëàñ ñíàÿ èã ðà. Íî âîò ÷òî ÿ

õî ÷ó ñêà çàòü âëà äåëü öàì ïðèñ òà âîê. Íè â

êîåì ñëó ÷àå íå ïå ðå õî äè òå íà ïåð ñî íàëü -

íûå êîì ïüþ òå ðû. Íà ìó ÷àå òåñü âû ñ íèì,

ðî äè òå ëè çà ìó ÷àþò ñÿ äà âàòü âàì äåíü ãè

íà upgrade. Äî êðè çè ñà ó ìå íÿ ýòà ñóì ìà

âû ëè âà ëàñü â ìèë ëèîí â ãîä, à ñåé ÷àñ ïå -

ðå ðîñ ëà â ÷å òû ðåõ êðàò íóþ ñóì ìó. À ýòî

î÷åíü ìíî ãî â íà øå âðå ìÿ. Òå ïåðü âîò äó -

ìàþ, ãäå èõ âçÿòü. Ðàíü øå àï ãðåé äíûå

ïðîá ëå ìû êà ñà ëèñü òîëü êî ïðî öåñ ñî ðà è

îïå ðà òèâ êè, à ñåé ÷àñ íà äî ìå íÿòü è 3D-óñ -

êî ðè òå ëè è ïîÿâ ëÿþò ñÿ ïðîá ëå ìû ñ âèí -

÷åñ òå ðîì (äðåâ íåå íàç âà íèå HDD (ýòî äëÿ

÷è òà òå ëåé, à íå äëÿ âàñ, ÑÈ)). Åñ ëè ó âàñ åñ -

òü ïðèñ òàâ êà PS, N64 è èæå ñ íè ìè, òî íè

â êîåì ñëó ÷àå íå ïå ðå õî äè òå íà PC. Âû íà -

ìó ÷àå òåñü ñ íèì è çà äîë áàå òåñü çà ïóñ êàòü

èã ðû. Îí ïîñ òîÿí íî ëî ìàåò ñÿ (íå àï ïà ðà -

òó ðà, à ÏÎ). Ëó÷ øå äîæ äè òåñü â Ðîñ ñèè

Dreamcast, PS2 èëè Dolphine. Ñàì áû ñ

ðà äîñ òüþ íà íèõ ïå ðå øåë, íî âîò ÷òî-òî

îíè óñ òðîè ëè òà êóþ áîðü áó ñ ïè ðàò ñòâîì,

÷òî, äó ìàþ, èã ðû áó äóò îá õî äèòü ñÿ äî ðî -

ãî âà òî, õî òÿ åñ ëè íåò, òî îáÿ çà òåëü íî ýòî

ñäå ëàþ. Êñòà òè, âîï ðîñ äëÿ ÑÈ — ñêîëü êî

ñòîèò Dreamcast â ßïî íèè? È ñîîò âåò -

ñòâåí íî, êà êîé îíà áó äåò â Ðîñ ñèè, õî òÿ

áû ïðè ìåð íî è ïî ÷åì áó äóò ñòîèòü èã ðû?

Êà êàÿ, ïî âà øå ìó ìíå íèþ, ïðèñ òàâ êà èç

ýòèõ 3-õ ñìî æåò ïðè æèòü ñÿ â Ðîñ ñèè? Ñåé -

÷àñ â Ðîñ ñèè èç SS (óìåð øå ãî), PS è N64

ïðè æèë ñÿ òîëü êî PS, ïî êðàé íåé ìå ðå, â

ïðî âèí öèàëü íûõ ãî ðî äàõ òè ïà íà øå ãî.

ß íà äåþñü âñå æå çà ðà áî òàòü äåíü ãè íà

upgrade. Ïðè äåò ñÿ ïðå íåá ðå÷ü HDD è çà 3

òûñ. ðóá. ß ïîä ñ÷è òàë ìîæ íî ñäå ëàòü èç

ìîå ãî äå ðå âÿí íî ãî êîì ïüþ òå ðà âïîë íå,

êàê ÿ ñ÷è òàþ, íîð ìàëü íûé, òî åñ òü, K6-2

350 MHz, SD 64 MB è SS Savage 4. Êàê âû

äó ìàå òå, õâà òèò ëè ìíå åãî è íàñ êîëü êî?

Ñðà çó îáîç íà ÷ó, ÷òî ìíå õâà òàåò 640*480

â 3D-action. È êàê áó äóò èä òè òà êèå ãðàí -

äû, êàê Q3, UT, DNF, òî åñ òü ïðîñ òî ïðåä -

ïî ëî æè òåëü íî íà ïè øè òå êî ëè ÷åñ òâî fps.

Äà, êñòà òè, âàì íå ìå øà ëî áû ïî ÷à ùå

îïóá ëè êî âû âàòü òåñ òû àê ñå ëå ðà òî ðîâ.

Âçÿ ëè áû õî òÿ áû Unreal, Half-Life,

NFS4HS, Q3Atest, èç ïðî öåñ ñî ðîâ K6-2

300, Celeron 366, PII-400, èç àê ñå ëå ðà òî -

ðîâ Riva ZX, V2, V3. Savage 4. TNT 2,

Matrox G400, PVRSG250. Ñäå ëà ëè áû ìà -

ëåíü êóþ òàá ëè÷ êó, ïî ìåñ òè ëè áû â óãî ëî -

÷åê íà ïðåä ïîñ ëåä íåé ñòðà íè÷ êå, è èç ðåä -

êà ìå íÿ ëè áû èã ðû. Ýòà òàá ëè öà î÷åíü

íóæ íà äëÿ íàñ. Íî òîëü êî íå óáè ðàé òå åå

è ïóá ëè êóé òå â êàæ äîì íî ìå ðå.

Íà ýòîì ðàç ðå øè òå îò êëà íÿòü ñÿ. Èñ ïðàâ -

ëÿé òå ñâîè íå äîñ òàò êè, æå ëàþ óäà ÷è è

Äî Ñâè äà íèÿ.

Êà çàí ñêèé ïîê ëîí íèê.

Îò äîõ íó ëè? Òå ïåðü ïå ðåé äåì ê êðè òè -

êå:

Çäðàâ ñòâóé òå, äî ðî ãàÿ ðå äàê öèÿ ìîå ãî

ëþ áè ìî ãî æóð íà ëà «Ñòðà íû Èãð». 

Ïðåæ äå âñå ãî, õî ÷ó âàì ñêà çàòü ïà ðó-

òðîé êó ñëîâ ïî ïî âî äó âà øåé êðè òè êè

Tomb Raider. Íó ÷òî êî ëåí êè òðÿ ñóò ñÿ?

Íó äà ëàä íî, óñ ïî êîé òåñü, ýòî øóò êà, ÿ íå

êà êîé-íè áóäü Ñïðàéò, ÷òî áû ôà íà òè÷ íî

çà ùè ùàòü è êðè òè êî âàòü ñâîþ ëþ áè ìóþ

èã ðó, õî òÿ êðè òè êà åñ òü, íî íå ïî ïî âî äó

îïè ñà íèÿ èãð (òàì ïî÷ òè íå ê ÷å ìó ïðèä -

ðàòü ñÿ, âñå íà âû ñî òå), à âîò âà øè äâà ïîñ -

ëåä íèõ CD çàñ ëó æè âàþò ñïðà âåä ëè âî ãî

âîï ðî ñà: Ãäå «ïî íè ìàåøü» îã ëàâ ëå íèå â

ïèñü ìåí íîì âè äå? À âñïîì íèì ê ïðè ìå -

ðó CD (28),(29)...,ñìîò ðèøü áû âà ëî íà æóð -

íàë â âèò ðè íå è âè äèøü â ðàç äå ëå Äå ìî

íàç âà íèÿ íå äàâ íî îïè ñàí íûõ èãð, ñó äî -

ðîæ íî òÿ íåøü ñÿ çà êî øåëü êîì è ðà äîñ -

òíûé ñî âñåõ íîã áå æèøü äî ìîé, äî ìà

«ñî âåð øàåøü ðè òóàë ðàñ ïà êîâ êè» è óïè -

âàåøü ñÿ ÷òå íèåì è äåì êà ìè èãð. È òàê

âðå ìÿ ïðî õî äèò, êî ëè ÷åñ òâî äå ìî-äèñ êîâ

ðàñ òåò, íî ìîæ íî îò êðûòü CD-BOX ïîñ -

ìîò ðåòü ðàç íûå äåì êè, çà ìó ÷àåò íàñ òîëü -

ãèÿ, óñ òà íî âèøü, ïîèã ðàë, ïîñ ìîò ðåë ðî -

ëè êè, ñòåð. È âäðóã âñå íàç âà íèÿ ïå ðå íî -

ñÿò â æóð íàë, íåñ êîëü êî íåó äîá íî, ãî âî ðÿ

ïî òå ëå ôî íó ñ äðó ãîì î êî êîé-íè áóäü èã -

ðå, èñ êàòü ñðå äè èìåþ ùèõ ñÿ äå ìîê îä íó

ïî çàõ âà òèâ øåé åãî ñåð äöå èã ðå, èëè

ïðîñ òî äëÿ ñòè ìó ëà êó ïèòü æóð íàë ñ CD. È

âîò CD (43),(44) âîá ùå áåç êî êî ãî-ëè áî îã -

ëàâ ëå íèÿ ýòî âîá ùå «êðàí òû» äëÿ ïà ìÿ òè.

Ìî æå òå íå ïå ÷à òàòü ìîå ïèñü ìî, íî, ïî -

æà ëóé ñòà, ïðîÿñ íè òå êàð òè íó. 

Serge 

alexz@onego.ru

Ïðîÿñ íÿòü òóò, íà ñà ìîì äå ëå, íå ÷å ãî, íî

îáå ùàåì èñ ïðà âèòü ñÿ! Ñïà ñè áî çà ñïðà -

âåä ëè âûå çà ìå ÷à íèÿ. Åùå íåì íî æå÷ êî

êðè òè êè:

Çäðàâ ñòâóé òå äî ðî ãàÿ ðå äàê öèÿ «Ñòðà íû

Èãð» (GameLand). Ïè øó âàì âïåð âûå.

Î÷åíü ëþá ëþ âàø æóð íàë. Ïî êó ïàþ åãî ñ

äå êàá ðÿ 1997 ãî äà. Ïè øó âàì âîò ïî êà êî -

ìó ïî âî äó. Êó ïèë ÿ 11-ûé (44), ïðî ÷è òàë

ñòàòüþ «Îá çîð» Midtown Madness’à. Âû,

Àëåê ñàíð ×åð íûõ è Îëå ñÿ Ëà êî âà, äà ëè èã -

ðå âñå ãî 5.0 áàë ëîâ è ïè øè òå, ÷òî èäåÿ

îðè ãè íàëü íàÿ, íî îíà âû ïîë íå íà íà íèç -

êîì òåõ íî ëî ãè ÷åñ êîì óðîâ íå, èã ðà íà íå -

äå ëþ, íî íå áîëü øå. Íå çíàþ, íà êà êîé

ìà øè íå âû åãî êðó òè ëè, ÷òî ãðà ôè êà ïî -

êà çà ëàñü âàì íèç êî êà ÷åñ òâåí íîé. Ëè÷ íî

íà ìîåé ìà øè íå (P-II 336Mhz, 16 mb

video) èã ðà âûã ëÿ äèò ïðîñ òî íà óðà! Êî -

íå÷ íî ýòî íå Need for speed 3, íî è íå

Screemer! Âåäü íà ìà øè íàõ äà æå îò ðà æå -

íèå åñ òü, íå ãî âî ðÿ óæå î ñòîï-ñèã íà ëàõ è

èõ îò ðà æå íèÿõ íà ñêîëü çêîé äî ðî ãå. Òàê

æå âû ïè øè òå, ÷òî íà ñòîë êíî âå íèÿ ëó÷ øå

ñìîò ðåòü èç äà ëå êà... åñ ëè Âû åäè òå è â Âàñ

âðå çàåò ñÿ íå óñ ïåâ øèé çà òîð ìî çèòü òàê -

ñèñò, òî íà Âà øåé ìà øè íå îá ðà çóþò ñÿ

ìíî ãî ÷èñ ëåí íûå öà ðà ïè íû è âìÿ òè íû.

Òàê ÷òî ïðî ãðà ôè êó Âû çðÿ äà ëè video

òîëü êî îä íî î÷ êî. Íó ëàä íî, íå ìíå ñó -

äèòü. Òåì íå ìå íåå ñòàòüÿ ñäå ëà íà î÷åíü

õî ðî øî: èí òå ðåñ íûå screeshot’û, ìíî ãî

ðàñ ñêà çà íî îá èã ðå (èìåí íî îá èã ðå, à íå

ïðî õî ðî øóþ ïî ãî äó íà óëè öå), äà è âîá -

ùå «Ñòðà íà Èãð» íå óìååò ïè ñàòü ïëî õèõ

ñòà òåé. 

Íó âðî äå áû è âñå, ÷òî ÿ õî òåë ñêà çàòü.

Ïðî äîë æàé â òà êîì æå äó õå, «Ñòðà íà

Èãð». 

Ïè øè òå, Fedor 

fedor@pol.ru

Ïðè âåò, ãåé ìå ðû!

Èùó äðó çåé ïî ïå ðå ïèñ êå, ó êî òî ðûõ åñ òü

Sega Saturn ñèñ òå ìà PAL.

Ìîé àä ðåñ: ×å ëÿ áèí ñêàÿ îá ëàñ òü, ã.

Ìàã íè òî ãîð ñê, ïð. Ëå íè íà, 84/1-26, èí -

äåêñ 455044, Äó áî ñàð ñêî ìó Ãåí íà äèþ.

Çäðàâ ñòâóé òå, ðå äàê öèÿ ìîå ãî ëþ áè ìî ãî

æóð íà ëà «ÑÒÐÀ ÍÀ ÈÃÐ»!

ß áû î÷åíü õî òåë, ÷òî áû Âû îïóá ëè êî âà -

ëè ìîå ïèñü ìî â îä íîì èç ñëå äóþ ùèõ íî -

ìå ðîâ! 

ß äàâ íî ìå÷ òàþ ïå ðå ïè ñû âàòü ñÿ ñ ðå áÿ -

òà ìè ïî ýëåê òðîí íîé ïî÷ òå. Âñåì, êî ìó

íðà âÿò ñÿ ñòðà òå ãè ÷åñ êèå èã ðû, ïè øè òå,

îò âå ÷ó âñåì áåç èñ êëþ ÷å íèÿ! 

Ñ óâà æå íèåì, Àëå øèí Íè êî ëàé èç

Ìîñ êâû. 

Email: trasher3@mtu-net.ru

Ïðè âåò ðå äàê öèÿ ÑÈ! Î×ÅÍÜ ÏÐÎ ØÓ

ÎÏÓÁ ËÈ ÊÎ ÂÀÒÜ ÌÎÅ ÏÈÑÜ ÌÎ Â ÐÓÁ ÐÈ -

ÊÅ «ÏÅ ÐÅ ÏÈÑ ÊÀ» 

ß î÷åíü õî ÷ó ïå ðå ïè ñû âàòü ñÿ ñ ãåé ìå ðà -

ìè îò 11 äî 15 ëåò. Î ñå áå. Ìíå 13 ëåò.

Ãåé ìåð ñòàæ — 8 ëåò. Ñûã ðàþ ïî ìî äå ìó

â ëþ áóþ èã ðó (êî ãî ñäå ëàòü â HoMM3?).

Ïè øè òå, îò âå ÷ó âñåì. Ìîå å-ìû ëî: soko-

leg@orc.ru. 

Ñ óâà æå íèåì, Ñî êî ëîâ Åãîð aka

Crazy_Frog.

ÑÈ





Москва 
ВВЦ, пав. «Центральный>), 
ярмарка «Компьютеры от Я no А» 
ул. Смольная, 24А маг. «АЮ+>> 
(м. «Речной Вокзал») 
ул. Кузнецкий мост, 12 
(м. «Кузнецкий мост») 
ВВЦ, пав. 69 (IV), «Интернет-салон» 
(м. «ВДНХ») 
Комсомольский пр-т, 28 (МДМ), 
«Интернет-салон» (м. «Фрунзенская») 
уп. Земпяной Вал, 2150, 
маг. «Оргтехника)) (м. «Курская») 
«Центр. Детский Мир)}, центр. линия, 
1 этаж, «Школа XXI век» (м. «Лубянка») 
Осенний (>.р, 7, корп. 2, комп. салон 
фирмы 11Т.ри ()) (м. 11Крылатское)1) 
ул. Ярuевrкая, 19 маг. «Рамст.ор-1 » 
(М. 11Моnоnежная1►) 
yi:i. Шереметьевская, 60А, маг. «Рамстор�2» 
(м. 11Рv�ж.ская») 
ул. 2-R Тверская�Ямская, 54, маг. <(Мир Печати)) 
{М. 1<Мая1швс::каяn) 
ул. Авиамоторная, 57, маг. «Формоза-Алыаир» 
(м. «Авиамоторная>>) 
Ленинграnский пр-т, 80, кор. 20, 
ТД «Офис Плюс» (м. «СОКОЛ>)) 
ул. Маршала Чуйкова, 7/12, маг. «Селена 12>) 
(м. «Кузьминки») 
ул. Вавилова, 55П, маг. «Ака,цемкниrа>) 
(м. «Академическая») 
Ленинский пр-т, 62/1, 
маг. «Кинолюбитель)>, 
(м. «Университет») 
ул. Автозаводская, 17, 
ар. 1, офис 44 (м. «Автозаводская») 
ул. Б. Якиманка, 26, маг. «Дом ИгрушкИ)> 
(м. «Октябрьская))) 

Абакан 
уп. Лушкина, 113 
ул. Щктинкина, 59 
Алматы 
ул. Фурманова, 42 
ул. Маркова, 44, оф. 315 
Ангарск 
квар,ап 278, 2, З эт. 
Армавир 
ул. Ковтюха, 264 
Архангельск 
ул. Тимме, 7 
Барнаул 
ул. Деповская, 7 
пр. Ленина, 106, оф. 323 
Бере3НИКИ 
пр-т Ленина, 12А 
Биробиджан 
ул. Шолом-Алейхейма, 25 
маг. «Ау,цио-Ви,цео» 
Братск 
ул. Депутатская, 17 
Брянск 
ул. 111 Интернационапа, 2, 59 
Верхняя Пыwма 
ул. Ленина, 42 
Владивосток 
ул. Фонтанная, 6, к. 3 
Океанский лр-т, 140, 
маг. «Академкнига» 
BnitAMMИp 
ул. Москов€J<:ая, 11 
Дубна 
ул. Векслера, 11, маг. «Эврика» 
Екатеринбурr 
уп. Мира, 28 
Иваново 
ул. Ленина, 5, маг. «Мысль» 
ул. Красной Армии, маг. «Канцтовары)) 

а также в фирменных магазинах Москвы: 

Ижевск 
уп. Советская, 8А 
Иркутск 
ул. Урицкого, 4, маг. «Мир Компьютеров» 
Каnининrрад 
Ленинский пр-т, 13-15 
Киров 
ул. Московская, 12 
Красноrорск 
уп. Завоnская, 22А 
Краснодар 
уп. Чапаева, 85А 
уп. Старокубанская, 118 
Красноярск 
пр-т Мира, 37 
ул. Урицкого, 61, «Дом науки и техники)) 
Курrан 
уп. Красина, 55 
Курск 
уп. Гагарина, 2 
Липецк 
ул. Космонавтов, 28 
ул. Зегеля, 1, маг. «Книги №1» 
Магнитогорск 
уп. Ленина, ЦУМ 
Мурманск 
пр-т Ленина, 7д 
Нефтеюrанск 
мкр. 2, n. 23 
Невинномыск 
ул. Гагарина, 55 
Нижневартовск 
уп. Менnелеева, 17П 
пр. Побеnы, 6 
Нижний Новгород 
ул. Маслякова, 5, оф. 37 
ул. Карпа Маркса, 32 
ул. Б. Покровская, 66 
Новrород 
Григоровское шоссе, 14А маг. «НПС» 

Новосибирск 
Красный пр-т, 157/1 
пр. К. Маркса, 20 
Нориnьск 
пр-т Ленина, 22, маг. «Ольга» 
ул. Б. Хмельницкого, 5-1 
Ноябрьск 
уп. Киевская, 8 
Одесса 
уп. Жуковского, 34 
Оренбурr 
ул. Волоnарского, 27, маг. «Jazz)) 
Орехово-Зуево 
уп. Ленина, 44А 
Орск 
ул. Станиславского, 53 
Пермь 
уп. Большевистская, 75, оф. 200 
уп. Большевистская, 75, оф. 509 
ул. Большевиаская, 101, 
маг. «Дега-Ком» 
уп. Борчанинова, 15 
Комсомольский пр-т, 37-47 
ул. Ленина, 66, (<ГосНИИУМС» 
Пятиrорск 
ул. Московская, 84 
Риrа 
ул. Дзербенес, 14 
Ростов-на-Дону 
ул. Большая Садовая, 70 
салон <(Лавка Гэнnальфа» 
Самара 
уп. Стара-Загора, 202, ТЦ «Копизей» 
(секция «Золотая нива») 
уп. Ерошевского, 3-219 
ул. Садовая, 212Б, маг. (<Книги» 
(Самарская плошаnь) 
санкт • Петербурr 
Измайловский пр., 2 маг. ((Микробит» 

Игра «Аллоды 2: Повелите[Jь Душ» �вляется 
продолжением популярнои ролевои игры с 

элементами стратегии 
«Аллоды: Печать тайны». 

Герою предстоит встретиться со 
зловещими lемными Магами и их 

творениями, завоевать дове�ие 
замкнутых друидов, а также наит-и 

самых неожиданных друзеи. 
Вы побываете в жарких пуст111нях и 

сумрачных лесах встретитесь в Ьою со 
- свирепыми тварями, и разгад�ете 

таиные замыслы Повелителя душ. Игра 
«Аллоды 2: Повелитель- душ)) сохранила 
все достоинства перgои части и, в то же 

время, оЬогатилась новыми 
возможностями. 

Невский пр-т, 131, 
маг. «Эврика+» 
Лиговский пр-т., 1, оф. 304 
Литейный пр., 59, 
Компьютернь1й 1:1ен.тр 1(Кей» 
Каменоостровский пр., 10/3 
Компьютерный супермаркет «АСКоД» 
Невский пр-т, 28, 
«Санкт-Петербургский Дом Книги)> 
уп. Караванная, 12, 
маг. «1С:Мулыимеnиа» 
ул. Кузнецовская, 21, 3 этаж 
Нарвская пл., 3, маг. «Аякс» 
ул. Большая Морская, 14, 
маг. <дксперт-Телеком» 
Московский пр., 66, 
маг. «Компьютерный Мир)) 
Магазины ,,мariCom» 

наб. р. Фонтанка, 6 
Г ражnан<кий пр., 15 
пр. Просвешения, 36/141 
ул. Нароnная, 1 б 
пр. Большевиков, 3 
Gараюв 
3-я дачная, 
Компью�:ерный салон (<Вавилон,�, 
((ТЦ П0в0лжье» 
Симферопоnь 
ул. Шпалянской, 7/9 
Смоленск 
уп. Октябрьской революции, 13 
Сосновый бор 
ул. Сибирская, 7 
Сочи 
ул. Советская, 40 

Сурrут 
ул. Майская, 6/2, Техномаркет «ЧИП» 
Сыктывкар 
ул. Коммуниаическая, 62 
Таминн 
ул. Пунане, 16, 
Компьютерный салон «IBEKS)> 
Тоnьятти 
уп. Ленинграnская, 5Зд 
Тюмень 
Центрапьный универмаг, 1эт. 
ул. Геологоразведчиков, 2-58 
Уnан-Удэ 
уп. Хахапова, 12А 
Усть,Каменоrорск 
ул. Ушанова, 27, поnьезд 2 
Хабаровск 
ул. Стрельникова, 10А 
Химки 
Юбилейный пр-т, 60 
Чебоке::ары 
ул. Хузан,ая, 14 
Чеnябинск 
уп. Энтузиастов, 12 
Сверnловский пр-т, 31 
компьютерный салон (<BEST» 
ул. Пушкина 
компьютерный салон (<Wiener» 
Череповец 
Советский пр., ЗОБ 
маг. <(Виртуальная реальноаь» 
Чита 
ул. Амурская, 91 
Южно-Сахаnмнск 
ул, Емеnьянова, 34А, 
маг. (1Орбита» 
Якутск 
ул. Аммосова, 18, З этаж 
Яроа�авль 
ул. Свобоnы, 52 

«Партии»: «Виртуальный мир» Волгограцский пр-т, 1 (м. «Пролетарская»); «Машина Времени» ул. Пресненский Вал, 7 (м. «улица 1905 года»); «Галерея Домино» Калужская пл., 1, (м. «Октябрьская»); «Электронный мир» Ленинский пр-т, 
70/1 (м. «Университет»). 
«М.видео»: ул. Маросейка, 6/8 (м. «Китай-гороn»); ул. Никольская, 8/1 (м. «Пл. Революции»); Чонгарский 6-р, 3, корп.2 (м. «Варшавская»); Столешников пер., 13/15 (м. «Кузнецкий мост»); 
«Техмаркет»: ул. Русаковская, 2/1 (м. «Красносельская»); ул. 8 Марта, 10 (м. «Динамо»). 
«Электрический мир»: ул. Новокосинская, 36 (м. «Новогиреево»); ул. Жулебинский 6-р, 9 (м. «Выхино»); ул. Люблинская, 157 (м. «Марьино»); ул. 9-ая Парковая, 62-64 (м. «Щелковская») 
«Денди»: ул. Красная пресня, 34 (м. «Улица 1905 года»); Ленинский пр-т, 99 (м. «Юго-Западная»); Щелковское ш., 8 (м. «Щелковская») 
«Белый Ветер»: ул. Никольская, 10/2; Ленинский пр-т, 66; Смоленская пл., 13/21; ул. Профсоюзная, 63; ул. Петровка, 2, ЦУМ, 5 эт.; ул. Никольская, 2, ГУМ, 1 эт.; ул. Садово-Кудринская, 7, ГУМ на Садовом. 
«Jlиan Электронике»: ул. Строителей, 11 (м. «Университет»); Мичуринский пр-т, 4 (м. «Юго-Западная»); ул. Садово-Каретная, 20 (м. «Маяковская»); ул. Молдавская, 4 (м. «Кунцевская»); ул. Краснопрудная, 12, стр. 1 (м. «Комсомольская»); 
ул. Новослободская, 14/19 (м. «Менделеевская»); ул. Менжинского, 38 (м. «Бабушкинская»); Ленинский пр-т, 22 (м. «Ленинский проспект»). 
«Компыолинк»: Кутузовский пр-т, ЗЗА (м. «Кутузовская»); Новая площадь, 10 (м. «Лубянка»); ул. Новый Арбат, 8, Дом Книги, 1 эт. (м. «Арбатская»); ул. Садовая-Триумфальная, 12 (м. «Маяковская»); Ленинградское ш., 17, (м. 
«Войковская»); ул. Удальцова, 85, к.2 (м. «Проспект Вернадского»). 
«Юнивер Компани»: пр-т Вернадского, 101-1; ул. Новый Арбат, 8, 2 этаж; ВВЦ, пав. «Вычислительная техника» 

По вопросам оптовых закупок 
и усповий работы 
в сети «1С:Мупьтимедиа» 
обращайтесь в фирму «1С»: 

123056, Москва, а/я 64, 
уп. Селезневская, 21, 

Тел.: (095) 737-92-57 
Факс: (095) 281-44-07 

admin1c@1c.ru,www.1c.ru 

Самые популярные программы для домашних компьютеров 
В МАГАЗИНАХ АССОЦИАЦИИ «1С:МУЛЬТИМЕДИА» 


