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ÏÈÑÜÌÀ×ÈÒÀÒÅËÅÉ ÎÁÐÀÒÍÀßÑÂßÇÜHOTLINE

òî äå ëàåò ñÿ! Òî ëè îá íîâ ëåí íûé
æóð íàë äàåò î ñå áå çíàòü, òî ëè êà -
êîé-íè áóäü îñî áûé ñå çîí íàñ òó -
ïèë, íî ãè ãàí òñêèå ìåø êè, çà áè òûå
ïèñü ìà ìè, è ìå ãà áàé òû «çà ìû ëåí -
íûõ» ñîîá ùå íèé ïðè çû âàþò ê
÷ðåç âû ÷àé íûì äåé ñòâèÿì. Âîç ìîæ -
íî, äà æå ê ýêñòðå ìàëü íûì. Íå
çíàþ, êàê âû îò íå ñå òåñü ê ðàç áè òîé
íà äâå ÷àñ òè ðóá ðè êå «Îá ðàò íàÿ
Ñâÿçü», âî âñÿ êîì ñëó ÷àå ðå êî ìåí -
äóþ âîñ ïðè íè ìàòü ýòó àê öèþ, êàê
òâîð ÷åñ êîå ðå øå íèå âñå ãî êîë ëåê -
òè âà. Èáî ïðè ÷è íà áû ëà. Â ýòîì âû
ñà ìè ñìî æå òå óáå äèòü ñÿ, ïðî ÷è òàâ
âñå ãî äâà (äà-äà, èìåí íî äâà!)
ïèñü ìà. Ñòîÿò îíè òî ãî. Êñòà òè, ìû
òóò ïî äó ìà ëè ìà ëîñ òü è ðå øè ëè ñà -
ìûõ àê òèâ íûõ íà øèõ ÷è òà òå ëåé ðå -
ãó ëÿð íî íàã ðàæ äàòü öåí íû ìè ïðè -
çà ìè. Ó÷àñ òü ñèÿ íå ìè íåò àâ òî ðîâ
ïè ñåì, êî òî ðûå âû ìî æå òå ïðî ÷è -
òàòü íè æå.

Äîá ðîå óò ðî, «Ñòðà íà». 

Íðà âèò ñÿ íàì, ÷è òà òå ëÿì, ðóá ðè êà «Îá ðàò íàÿ
ñâÿçü». È âàì, ïè ñà òå ëÿì, íà âåð íîå, òî æå, ïî ïî íÿò -
íûì ïðè ÷è íàì. Âîò òîëü êî ìû, ÷è òà òå ëè, ïðåä ïî ÷è -
òàåì êíîï êè ñî ñòðå ëî÷ êà ìè êíîï êàì ñ áó êîâ êà ìè.
Íî ìíå-òî îíè ñå ãîä íÿ îñà òà íå ëè, ïîýòî ìó ÿ íà ìå ðåí
âñïîì íèòü, ÷òî ìå íÿ óæå íåñ êîëü êî íî ìå ðîâ ðàñ êðó -
÷è âà ëè íà ñîç äà íèå ëèø íåé æåë òåíü êîé, êàê preview
(à òå ïåðü ñè íåíü êîé, êàê review) «äå ñåð òíîé» ñòðà -
íè÷ êè (äëÿ âåð áëþ äîâ, âåð òî ëå òîâ è õàð âåñ òå ðîâ:
äå ñåðò — ýòî ôè íàëü íàÿ âêóñ íîñ òü òðà ïå çû, åå öåëü
è ñìûñë) ïîä ñà ìîé òðåòüåé ñòðà íè öåé ðåê ëà ìû. È ÿ
ïî äó ìàë, ÷òî, âè äè ìî, ëó÷ øå â æóð íà ëå áó äåò ëèø -
íåå ïèñü ìî, ÷åì ïÿ òîê íà -
äû áàí íûõ èç ñå òè ñêðè íîâ,
ïî âåñ òâóþ ùèõ î ãðà ôè êå
êà êîé-íè áóäü âñåì î÷åíü
íóæ íîé èã ðû íà ïëàò ôîð ìå
DC, ïîä íàê ëåé êîé «Ãà ëå -
ðåÿ». ×è òàé òå, ãîñ ïî äà, ÷è -
òàé òå. Âû õî òå ëè êðè òè êè,

çà ìå ÷à íèé è ò.ï. è ïð. — èõ åñ òü ó ìå íÿ, ïðè ÷åì äîñ -
òà òî÷ íî ìíî ãî. 

Èòàê, ïåð âûì íî ìå ðîì íà øåé ïðîã ðàì ìû èäåò ìîå âïå -
÷àò ëå íèå îò íî âî ãî ôîð ìà òà — íî âî ãî ëè öà. Îíî áó äåò
íà óðîâ íå ñäåð æàí íî ãî «õî ðî øî». È âåäü âå÷ íî îíè,
ïàä ëû, íå äî âîëü íû ÷åì-òî, äà? À âîò åñ òü ÷åì. Ïåð âîå
è ãëàâ íîå. ×òî áû ëî îáå ùà íî? «Òîë ùå, ëó÷ øå è íàì -
íî ãî èí òå ðåñ íåå!» Ñòà ëî: çíà ÷è òåëü íî êðà ñè âåå, ïðî -
öåí òîâ íà ïÿòü îáúåì íåå, è — âñå! Íî âûé (õîð. çàá.
ñòàð.) ôîð ìàò âè äåë. Íî âûé äè çàéí — íó, â îá ùåì, òî -
æå âè äåë. Íî âûå ðóá ðè êè. Íî âåäü ìîæ íî áû ëî ðà äè
ïðè ëè ÷èÿ ÷å ãî-íè áóäü íàñ òðÿ ïàòü, åñ ëè óæ ñåðüåç íî
çà íè ìàòü ñÿ íå äî ñóã. ß áû ïàëü öåì ó âèñ êà ïîê ðó òèë, íî
õîòü íå áû ëî áû ïî âî äîâ âàñ â ïóñ òîñ ëî âèè óï ðå êàòü.
Êñòà òè, ýòî âîîá ùå çà íÿò íî — áîëü øèí ñòâî èã ðî âûõ
èç äà íèé (ðîñ ñèé ñêèõ) ïîñ òîÿí íî ñòðå ìÿò ñÿ êàê-òî ïî -
çà áà âèòü ÷è òà òå ëåé òî ñòàòüÿ ìè íà îêî ëîèã ðî âûå òå -
ìû, òî êîí êóð ñà ìè, ðàñ ñêà çè êè êà êèå-òî ïå ÷à òàþò, õîõ -
ìû, åùå ÷òî-òî â òîì äó õå, «ÑÈ» æå â ýòîì ïëà íå óæ
òàê êîí ñåð âà òèâ íà. Áî ëåå òî ãî, êîã äà ÷è òà òåëü ñàì çà -
äàåò âîï ðîñ, êî òî ðûé â ïî òåí öèà ëå ñïî ñî áåí äàòü ìà -
òå ðèàë íà äâà ðàç âî ðî òà, îí îáû÷ íî ïî ëó ÷àåò ñó õîíü -
êèé îò âåò íà äå ñÿòü ñòðîê / ÍÅ ïî ëó ÷àåò îò âå òà / ïî ëó -
÷àåò âîï ðîñ íà çàä!! À íå æå ëàå òå ëè âû, óâà æàå ìûå
÷è òà òå ëè, íà ïè ñàòü íàì â ðå äàê öèþ, êà êèå ïîò ðî õà
äîë æíû áûòü â ãåé ìåð ñêîì êîì ïå? À òî ìû íà ýòîé íå -
äå ëå åùå àï ãðåé äà íå ñäå ëà ëè. — À êàê íàñ ÷åò ïðîã íî -
çîâ îò íî ñè òåëü íî ðàç âè òèÿ èã ðî âî ãî ðûí êà? Î òîé æå
èñ òî ðèè RPG ìîæ íî áû ëî ñäå ëàòü ãè ãàí òñêóþ àíà ëè òè -
÷åñ êóþ ñòàòüþ, êî òî ðàÿ óæ òî÷ íî âûç âà ëà áû è ãíåâ -
íûå îò êëè êè, è óòî÷ íå íèÿ, è äî ïîë íå íèÿ, è âñå ïðî ÷åå. 

Èëè, íàï ðè ìåð, âû øåë êà êîé-íè áóäü TR xx, è ïî íå ìó,
êàê ïî èã ðå ïîï ñî âîé, íî êóëü òî âîé, íî ïîø ëîé, íî
âñå ìè èã ðàå ìîé (è ìû ñ Ä.Ý. ãðåø íû, äà -;-)) (äà! —
ïðèì. Ä.Ý.), èç ãî òàâ ëè âàåò ñÿ äâå ðåâüþø êè, â êî òî ðûõ
àâ òî ðà ìè îò ñòàè âàþò ñÿ ïî ëÿð íûå òî÷ êè çðå íèÿ, — è
òîã äà äà æå ñà ìûé — íó, êî ðî ÷å, äà æå Ñïðàéò îñîç íàåò,
÷òî íå ðå äàê öèÿ îïîë ÷è ëàñü ïðî òèâ îáúåê òà åãî îáî -

æà íèÿ, à êîí êðåò íûé ÷å ëî âåê, êî òî ðûé
èìååò âñå ïðà âà ëþ áèòü ëè ìî íàä «Äþ -
øåñ» è âîê ñåëü íóþ ãðà ôè êó, è íè êîã äà
ïå ðåó áåæ äåí íå áó äåò, èáî î âêó ñàõ íå
ñïî ðÿò, íà íèõ âû áè ðàþò. À ïëàò ôîð ìåí -
íûå ðàç áîð êè — ðàç âå ýòî íå áëà ãî äàò -
íåé øàÿ òå ìà? Äàâ íûì-äàâ íî êòî-òî èç
ãåé ìëåí äîâ öåâ âûñ êà çàë ìûñ ëü î òîì,
÷òî ïðèñ òà âî÷ íàÿ è êîì ïüþ òåð íàÿ èã -
ðàþ ùèå áðà òèè — ýòî, â îá ùåì-òî, äâå
áîëü øèå ðàç íè öû, ñ ÷åì ñâÿ çà íû è ðàç -
ëè ÷èÿ â ïðåîá ëà äàþ ùèõ òàì è òàì æàí -
ðàõ, è â ïñè õî ëî ãèè âçàè ìîîò íî øå íèÿ ñ
èã ðîé. Ïî ÷å ìó, åñ ëè àñ ñèã íî âà íèÿ íà
ðàç ðà áîò êó ïðèñ òà âî÷ íûõ èãð ïî îò íî -

øå íèþ ê êîì ïüþ òåð íûì îò íî ñÿò ñÿ êàê 4/1, âî ãëà âå óã -
ëà âíè ìà íèÿ ðîñ ñèé ñêîé ãåé ìåð ñêîé ïðåñ ñû (íå çíàþ,
êàê òàì ó íèõ) âñå æå íà õî äèò ñÿ PC? Íåó æå ëè íà ïðèñ -
òàâ êàõ âñå òàê òó ïî è áåç äàð íî, ÷òî èì âñåì óäå ëÿåò ñÿ
åä âà ëè 1/4 îáúå ìà âà øå ãî çà ìå ÷à òåëü íî ãî æóð íà ëà?
Ìî æåò, ïðèñ òàâ êè — çà áà âà äëÿ îò ìî ðîç êîâ? ×òî? Íå
áû âàåò ïëî õèõ ïëàò ôîðì, áû âàþò ïëî õèå èã ðû? Âîç -
ìîæ íî (à ìî æåò, è íåò), íî ïî ÷å ìó (íåò, ÏÎ ×Å ÌÓ??)
òîã äà íà òîé æå ïëåé ñòåé øíå ýòè ñà ìûå ïëî õèå èã ðû
âîç íè êàþò êó äà ÷à ùå ñðåä íå ãî? Íàì áû î÷åíü õî òå ëîñü
çíàòü âà øå ìíå íèå ïî ýòî ìó ïî âî äó, íà øè ëþ áè ìûå
«àâ òî ðè òåò íûå àâ òî ðû» (ÿ íå âè íî âàò, ýòî öè òà òà èç
«ÑÈ»). È âîîá ùå, òóò ñòîëü êî âñå ãî! Ïî ÷å ìó ÿïîø êè íå
ïðèç íàþò ÏÝÂÌ çà èã ðî âóþ ïëàò ôîð ìó? Êà êî âû òåí -
äåí öèè èç ìå íå íèÿ ñîîò íî øå íèÿ «Ïðèñ òàâ êè/PC» íà èã -
ðî âîì ðûí êå, è íå áó äåò ëè ïîñ ëåä íèé â êîí öå êîí öîâ
ñîã íàí ñ íàð? Ìî æåò, áó äó ùåå çà ãåð ìàô ðî äè òà ìè òè -
ïà DC? À êàê íàñ ÷åò ìè íè-îï ðî ñà íà òå ìó «Ïî ÷å ìó ÿ
ïå ðå øåë (õî ÷ó ïå ðåé òè, íè êîã äà íå ïå ðåé äó) ñ ïëàò -
ôîð ìû «À» íà «Á»»? Ìî æåò, âñå ýòî êà æåò ñÿ âàì ìå -
íåå äîñ òîé íûì ìåñ òà â æóð íà ëå, ÷åì îáúÿâ ëå íèÿ î
òîì, ÷òî ó Square ÷å ðåç ïîë ãî äà áó äåò ñòî ïÿ òàÿ ðî ëå -
âó õà, à SSI áå ðå ìåí íà èäååé î âíåä ðå íèè íà ðû íîê îò -

äå ëî÷ íûõ ìà òå ðèà ëîâ ñ êà ôåëü íîé ïëèò êîé «Ãå íå ðàëü -
ñêàÿ?» ;-)? À âîîá ùå, ñåê ðåò ïî ïó ëÿð íîñ òè â íà ðî äå
âñåõ ýòèõ âçàèì íûõ îï ëå âû âà íèé — â òîì, ÷òî ÷å ëî âåê
äëÿ ïîä äåð æà íèÿ æèç íåí íî ãî òî íó ñà î÷åíü ëþ áèò
áûòü â êà êîì-òî ëà ãå ðå, íà áàð ðè êà äå èëè â ïîä âà ëå. 

Â îá ùåì, äî ãî âî ðè ëèñü — íî ìå ðà ÷å ðåç äâà èòî ãî âûé
ðå ïîð òàæ «íà çëîá íóþ òå ìó», ÷òî áû íè ó êà êèõ
Jurassic`îâ è HELG`îâ ïî çû âîâ ïè ñàòü ïèñü ìà áîëü øå
íå âîç íè êà ëî. Âïðî ÷åì, ýòî ÿ ëó êàâ ëþ — ïèñü ìà ìè âàñ
çà âà ëÿò, íî âàæ íî òî, ÷òî ñâîå ñëî âî âû ñêà æå òå, è íà -
äåþñü, âñå ðå öåï òû âû ïè øå òå. À êòî, êðî ìå âàñ? 

À òå ïåðü — ëàâ ñòî ðè. Ó íàñ â Ïåò ðî çà âîä ñêå â êà ÷åñ -
òâå ïà ìÿò íè êà ñòîèò Ò-34 (äå øå âî è ñåð äè òî). ß ìè ìî
íå ãî åäó â òðîë ëåé áó ñå è òåï ëîå ÷óâ ñòâî èñ ïû òû âàþ —
åç äèë íà òà êèõ. Âñþ âîé íó ïðî øåë. Îð äåí Êðàñ íîé
Çâåç äû èìåþ, à ìå äà ëè â òó ïî ðó ó âñåõ, êòî ïî ðîõ íþ -
õàòü íå áîÿë ñÿ è âå çó÷ áûë, íà ëè ÷åñ òâî âà ëè. 

Âñå äå ëî â òîì, ÷òî ÿ òóò ó ñå áÿ âòè õà ðÿ ðóá ëþñü â
Panzer Commander. Èç äå ëèå íåèç ìå ðè ìî äà ëå êîå îò èã -
ðû ìå÷ òû, íî çíàå òå, ìíå âñå ðàâ íî íðà âèò ñÿ. ß Åäó Íà
Òàí êå!! È áàø êîé âåð ÷ó! È êî÷ êè ÷óâ ñòâóþò ñÿ, è ãó ñå -
íè öû ïîñ êðè ïû âàþò! È «òî âà ðèù êî ìàí äèð», è «îðó -
äèå çà ðÿ æå íî áðî íå áîé íû ìè»! È âîîá ùå. Ïîýòî ìó
î÷åíü ìíå îõî òà ïîï ðî ñèòü, âè äè ìî, ãîñ ïî äè íà ×åð -
íûõ, ÷òî áû îí ðàñ ñòà ðàë ñÿ è ñäå ëàë äëÿ ìå íÿ è ìíå ïî -
äîá íûõ áîëü øîé è êðà ñè âûé ìà òå ðèàë îá èñ òî ðèè è
ïåð ñïåê òè âàõ òàí êî âûõ ñè ìó ëÿ òî ðîâ. 

Âîîá ùå, òî âà ðè ùè, åñ òü ìíå íèå, ÷òî ïðè ÷è íîé ìà ëî -
ãî êî ëè ÷åñ òâà è íå êî òî ðîé ñó õîñ òè èí òå ðåñ íûõ òå ìà -
òè ÷åñ êèõ ðå ïîð òà æåé â ýïî õó âðå ìåí íî ãî êðè çè ñà
ÿâ ëÿåò ñÿ íå äåï ðåñ ñèÿ òâîð ÷åñ êî ãî êîë ëåê òè âà è íå
ïðîèñ êè âðà ãîâ, à ïîï ðîñ òó ñî âåð øåí íî íå äîñ òà òî÷ -
íûé îáúåì âû ïóñ êà, ÿâ ëÿþ ùèé ñÿ äî ñàä íîé ïî ìå õîé
íà ïó òè ñîç äà íèÿ óñ ëî âèé, ñïî ñîá ñòâóþ ùèõ óê ðåï ëå -
íèþ ïîë íîé ñïðà âåä ëè âîñ òè âçàè ìîîò íî øå íèé ìåæ -
äó ðóá ðè êà ìè â îò äåëü íî âçÿ òîé «Ñòðà íå», èñ õî äÿ èç
÷å ãî âíî øó ïðåä ëî æå íèå î ïðè íÿ òèè ìåð ïî ñêî ðåé -
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øå ìó èñ êî ðå íå íèþ ýòî ãî ïî çîð íî ãî ïå ðå æèò êà.
Ãî ëî ñóé òå, òî âà ðè ùè. 

È åùå î ðóá ðè êàõ. Èç äå âÿ íîñ òà äâóõ ñòðà íèö
äâàä öàòü ïÿòü (>1/4) ïîñ âÿ ùå íû ïðî õîæ äå íèÿì!
Ñ ñà ìûõ ïåð âûõ êóï ëåí íûõ ìíîþ íî ìå ðîâ ìå íÿ
ðàç äðà æàåò òî, ÷òî ÷åò âåð òü æóð íà ëà çà íè ìàåò
âåñü ìà ìà ëî ÷è òàå ìûé ìíîþ ðàç äåë. Äå ëî â òîì,
÷òî ÿ ïðè äåð æè âàþñü ìíå íèÿ, ÷òî â èã ðû íà äî èã -
ðàòü, à íå ïðî õî äèòü èõ. Õî ðî øî, äî ïóñ òèì, ÿ
ñòðàí íûé ÷å ëî âåê. ß äà æå ãî òîâ ïðåä ïî ëî æèòü,
÷òî ïóá ëè êå íóæ íû òàá ëè÷ êè äëÿ M&M è BG. Äî -
ïóñ êàþ: åñ ëè ãåé ìåð â æèç íè íå âè äåë íè ÷å ãî,
êðî ìå Àð êà íîè äà, è âíå çàï íî çà ñåë çà Commandos
è H&D, òî âà øè ñî âå òû åìó îé êàê ïðè ãî äÿò ñÿ. Íî
åñ ëè îí íå ñïî ñî áåí ñà ìîñ òîÿ òåëü íî îñè ëèòü Half-
Life èëè KingPin, çíà ÷èò, Àð êà íîèä —åãî ïðèç âà -
íèå. Êî ðî ÷å, ÿ ïû òàþñü äî êà çàòü, ÷òî êàí äè äà òîì
â õèí òáóê äîë æåí áûòü íå ñà ìûé ïîñ ëåä íèé õèò
ïî÷ òè íå çà âè ñè ìî îò ñî äåð æà íèÿ, à ÷òî-íè áóäü
ðåàëü íî ñëîæ íîå. Õî òÿ äà æå åñ ëè â áó äó ùåì èí -
òåë ëåê òóàëü íûå èã ðû ñòà íóò ìîä íåå «àê ñå ëå ðè ðî -
âàí íûõ», âñå ðàâ íî ðàç æå âû âà íèå èõ õèò ðîñ ïëå -
òå íèé íå äîë æíî, it seems to me, áûòü ñà ìîé áîëü -
øîé ÷àñ òüþ âû ïóñ êà! Áëà ãî, âû ñïî ñîá íû è íà
áîëü øèå èçûñ êè, ÷åì «Çà áå ðè òåñü â áàø íþ 2 è
ñòðå ëÿé òå ïî äàì áå 3», íå òàê ëè? Ñëå äóåò ïðèç -
íàòü, âû óìåå òå èñ ïîë íÿòü ñâîè ñà ìûå ïðÿ ìûå
îáÿ çàí íîñ òè, ò.å. äå ëèòü ñÿ âïå ÷àò ëå íèÿ ìè, î÷åíü õî ðî -
øî, èíà ÷å ÿ äàâ íî óæå íå ïî êó ïàë áû «ÑÈ». Ðà äóþò è
äå äóø êè — À.×.(îñî áî!), Á.Ð., Ä.Ý.(êî òî ðûé ïðîèç âî äèò
íà ìå íÿ ñå ãîä íÿ çíà ÷è òåëü íî ëó÷ øåå âïå ÷àò ëå íèå,
÷åì, ñêà æåì, ãîä íà çàä), Ñ.Ä., Ñ.Î. (êî òî ðî ãî õâà ëèòü
íåëü çÿ, à òî çàç íàåò ñÿ åùå!), òàê è áîì áåð ìå íû òè ïà
Îïåð ãîá ëè íà (no comments, no claims), À.Ù. è Â.Í., êî -
òî ðûé, âè äè ìî, ïîä âîç äåé ñòâèåì êðè òè êè, ñòàë çíà ÷è -
òåëü íî îï ðÿò íåå îá ðà ùàòü ñÿ ñî ñâîèì òà ëàí òîì. Êî ðî -
÷å, ñëó ÷àé íûõ ëþ äåé âðî äå íåò. Ìåæ äó ïðî ÷èì, ÿ æà -
ëåþ îá óò ðà òå âà øèì èç äà íèåì ãîñ ïî äè íà Ðåç íè êî âà
êàê ïðå âîñ õîä íî ãî àâ òî ðà. Åãî îïóñ î ïðî õîæ äå íèè «X-
files» ÿ ÷è òàþ êàê õó äî æåñ òâåí íóþ ëè òå ðà òó ðó. Åñ ëè
ïîñ ñî ðè ëèñü, ìè ðè òåñü. Òà êèì ëþ äÿì íà äî ïðî ùàòü.
Åñ òü ê âàì íåñ òàí äàð òíîå ïðåä ëî æå íèå. ×åì ïå ÷à òàòü
ïî ïîë ñòàòüè â îñ íîâ íûõ ðóá ðè êàõ àð øèí íûì øðèô -
òîì, ëó÷ øå ñäå ëàé òå òàê, ÷òî áû ñòðà íà çíà ëà ñâîèõ èã -
ðî êîâ â ëè öî. 

À òå ïåðü — âèë êà âàì â áîê! Ïîñ òåð! Ýòî, èç âè íè òå,
ñîâ ñåì íå òî, ÷òî íà äî. Ìå÷ òû îá èäåàëü íîì CD-ROM`å
îò «ÑÈ». Íà êîì ïàê òå ýòîì îñ íîâ íîé îáúåì äîë æíû çà -
íè ìàòü: à) äå ìû è á) ïàò ÷è, ïðè ÷åì êëàñ ñíî, åñ ëè âñå
ýòî èìååò ìàê ñè ìóì ñîîò âåò ñòâèÿ ñî ñòàòüÿ ìè â íî ìå -
ðå. Òî åñ òü ìà òå ðèàë + demo, à íå òàê, êàê áû ëî ñ Half-
Life, êîã äà Ñåð ãåé Îâ ÷èí íè êîâ ïðî øåë Day One íà ìíî -
ãî ðàç, à íàì çà òî îò âå ñè ëè IE! Íà ÷åð òà îí íàì íà êàæ -
äîì äèñ êå, à? Ëó÷ øå íà ïè õàé òå â ýòè 70 Mb èëè åùå
ïà ðó äå ìîê, èëè äå ñÿ òîê áåñ ïëàò íûõ èã ðó øåê, íå ïî ìå -
øàåò êà êàÿ-íè áóäü çà áàâ íàÿ òåê ñòî âàÿ èí ôîð ìà öèÿ —
âåäü äèñê ÿâ ëÿåò ñÿ åäèí ñòâåí íûì îêîø êîì â Internet
äëÿ ìî äåì íî íå ïîë íî öåí íûõ âà øèõ ÷è òà òå ëåé. À âû èì
IE. Ãëþ ÷àò âà øè ïëàñ òèí êè çà ÷àñ òóþ ïî ðÿä êîì, à #49
ïî ðà äî âàë îñî áî. Ëè øèòü íà ðîä ÒÀ ÊÈÕ âå ùåé! ×òî áû
çàê ðóã ëèòü ñÿ ñ äèñ êîì, õî ÷ó çà ìå òèòü, ÷òî launcher ó
íå ãî íè êó äûø íûé. Ïîí òî âûé, íî òîð ìîç íîé äî áå çîá -
ðà çèÿ. Ó ìå íÿ öèð êó ëÿð êà íå ñà ìàÿ äîõ ëàÿ è âè äþ õà

õîòü êó äà, è 128 Mb RAM, ïîýòî ìó ñîí íûé «Loading» è
ñêà ÷ó ùèå ñ çàè êàþ ùèì ñÿ øè ïå íèåì ìå íþø êè âû çû -
âàþò ó ìå íÿ äâà ÷óâ ñòâà: ðàç äðà æå íèÿ è ñî ÷óâ ñòâèÿ ê
òåì, ó êî ãî âñå ýòî áå çîá ðà çèå òÿ ãàåò low-end ìà øè íà.
Ãëàâ íîå, íå ïî íÿò íî, ê ÷å ìó òà êèå æåð òâû — âåäü áûë
æå ðàíü øå ïðîñ òåíü êèé, î÷åíü ñòèëü íûé è òîë êî âûé
èí òåð ôåé ñèê ñ êðóã ëû ìè êíî ïî÷ êà ìè — ïîä ñàéò. Êñòà -
òè, çà ìå ÷à òåëü íî áû ëî áû, åñ ëè áû ÿ ìîã óâè äåòü íà
äèñ êå ñî äåð æà íèå gameland.ru çà íåñ êîëü êî äíåé äî
âû õî äà æóð íà ëà. 

Äâà ñëî âà î ñèñ òå ìå îöå íîê. Îíà äîë æíà áûòü òà êîé,
êàê åñ òü — íè êî ãî íå ñëó øàé òå. Âîò òîëü êî ÿ òàê è íå
ìî ãó ïî íÿòü, ïî ÷å ìó ðóñ ñêèå ëþ äè ñòà âÿò îöåí êè çà
video è sound, à íå çà ãðà ôè êó è çâóê. 

Íà ýòîì ÿ õî òåë áû çà êîí ÷èòü ñî ñòîëü ëþ áè ìîé âà ìè
îáîñ íî âàí íîé êðè òè êîé è ïå ðåé òè êî âòî ðîé ÷àñ òè äàí -
íî ãî ïîñ ëà íèÿ — ôè ëî ñîô ñêî-ëè ðè ÷åñ êîé. Ñà ìîé äàâ -
íåé îá ñóæ äàë êîé, êî òî ðóþ ÿ ïîì íþ, ÿâ ëÿåò ñÿ òå ìà

æåñ òî êîñ òè â èã ðàõ. Íå çíàþ ïî ÷å ìó, íî êà æåò ñÿ
ìíå, ÷òî åñ òü íà ñâå òå è ÷ó âî ïîñ ëîæ íåå. Ãëó ïûé
âîï ðîñ — à çà ÷åì ìû âîîá ùå èã ðàåì? Ïðîñ òî ñîâ -
ðå ìåí íûé ÷å ëî âåê, à îñî áåí íî çà ïàä íûé, æè âåò
ñî âåð øåí íî íå òîé æèç íüþ, ê êî òî ðîé ïðèñ ïî ñîá -
ëåí êàê áèî ëî ãè ÷åñ êèé ìå õà íèçì. Îí íå áå ãàåò çà
ìà ìîí òîì èëè îò îíî ãî ñ äó áè íîé â ðó êàõ, íå øïû -
íÿåò ñî ñå äåé ïî ëå ñó/ñòå ïè/òóí äðå, íå ó÷àñ òâóåò â
êó ëà÷ íûõ èëè èíûõ ìå ñè ëîâ êàõ, íå êî ÷óåò ñ ìåñ òà
íà ìåñ òî, ñìåð òåëü íûõ âðà ãîâ, êðî ìå ëþ áè ìåé øå -
ãî ñó ùåñ òâà (ñå áÿ), è îïàñ íîñ òåé æó òåå õî ëåñ òå ðè -
íà èëè íî÷ íûõ ñòðà õîâ ÷à ùå âñå ãî íå èìååò. Íàø
«ñè âè ëèà íåö» â ïðèí öè ïå ìî æåò âåñ òè ñî âåð øåí -
íî ãè ïî äè íà ìè ÷åñ êîå ñó ùåñ òâî âà íèå — êàê ôè çè -
÷åñ êè, òàê è ýìî öèî íàëü íî, íî ýòî íå çíà ÷èò, ÷òî
ó íå ãî íå ñó ùåñ òâóåò ïîò ðåá íîñ òè â íàã ðóç êàõ íà
òå ëî è ïñè õè êó. Ïåð âóþ ïðîá ëå ìó ÷àñ òè÷ íî ðå -
øàþò ðàç íûå êà ÷àë êè è øåé ïèí ãè, ñî âòî ðîé âñå
ñëîæ íåå, è âà ðèàí òîâ òóò êó äà áîëü øå — òóò è
ñïîðò, è êè íî, è áèç íåñ, è ïðåñ òóï íîñ òü, è â êà êîé-
òî ìå ðå êî ëå ñà ñ âû ïèâ êîé, è åùå ÷òî-òî ÿ çà -
áûë — âñå ýòî ñóð ðî ãàò íûå ëè áî ïî ëó ñóð ðî ãàò íûå
ñðåä ñòâà, ïðèç âàí íûå äà âàòü íàì îùó ùå íèå
ýêñòðå ìàëü íîñ òè òå êó ùå ãî ìî ìåí òà, à òàê æå ÷óâ -
ñòâî ñîá ñòâåí íîé ïðà âî òû, óìà, ñè ëû èëè çíà ÷è -
ìîñ òè (èíîã äà â êîì ïëåê òå). Êðî ìå òî ãî, ïî÷ òè âñå
ýòè âè äû äåÿ òåëü íîñ òè òå øàò ÷å ëî âå ÷åñ êîå ëþ áî -
ïûò ñòâî ëè áî ïî ôîð ìó ëå «à ÷òî äàëü øå?», ëè áî

«à ÷òî, åñ ëè..?». 

Êîì ïüþ òåð íûå èã ðû â ýòîì ïëà íå ñî âåð øåí íî óíè -
êàëü íû — òóò åñ òü âñå, ÷å ãî ÷å ëî âåê æå ëàåò êàê ëè÷ -
íîñ òü, íî íå ìî æåò äî áèòü ñÿ ïî ïðè ÷è íå ëå íè, èç ëèø -
íåé ïðå òåí öèîç íîñ òè ïî ìûñ ëîâ, êîí êó ðåí öèè èëè èíûõ
ïðè ÷èí — íå ñîñ òîÿâ øèå ñÿ (ïî êà:)) Ñòà ëè íû ãåé ìà ðÿò â
Civ, êà ðà òå êè — â Tekken, êîñ ìè ÷åñ êèå äå ñàí òíè êè — â
ìåä áðàòüåâ, ïî òî ìó ÷òî âìåñ òî çðà÷ êîâ äàâ íî êðàñ íûå
è áå ëûå êðåñ òè êè (äó ìàþ, åñ ëè áû ñó ùåñ òâî âà ëè êà -
êèå-íè áóäü ñè ìó ëÿ òî ðû ñà äî âîä ñòâà èëè âèð òóàëü íûå
íà ðÿ æàë êè, ñîò íè òû ñÿ÷ ïëåí íèö ñòåê ëà, áå òî íà è ïå -
ëå íîê ñòà ëè áû ðå æå äðàèòü ïî ëû è ïî ñó äó). Èõ ýìî -
öèè, íåèñ òðà ÷åí íûå â íà øåì ìè ðå, âûï ëåñ êè âàþò ñÿ íà
íè â ÷åì íå ïî âèí íûå ìî íè òî ðû — è êòî ïîñ ìååò ñêà -
çàòü, ÷òî ìî íè òî ðû îò ýòî ãî ñòðà äàþò (íåò, ñëó õè õî -
äÿò, êî íå÷ íî -)? À ëþ äè ïî ëó ÷àþò îò äó øè íó, êî òî ðàÿ,
ïðàâ äà, èíîã äà òðàí ñôîð ìè ðóåò ñÿ â îìóò, íî òà êî âà óæ
æèç íü. ×òî æå êà ñàåò ñÿ ïðåñ ëî âó òî ãî âëèÿ íèÿ çà äèñ -
ïëåé íî ãî ìè ðà íà õðóï êóþ ãåé ìåð ñêóþ ïñè õè êó, òî òóò
êî ìó-òî íà äî ïðîñ òî îäåòü î÷ êè ñîîò âåò ñòâóþ ùå ãî ñëà -
áîñ òè çðå íèÿ âå ñà è îöå íèòü ìèð ñ ýòèõ ïî çè öèé. Ìî -
æåò, â õà ðàê òå ðèñ òè êàõ óáèéö è íà ñèëü íè êîâ ÷àñ òî
âñòðå ÷àåò ñÿ ôðà çà «ïðîæ æåí íûé êâà êåð-àí ðè ëåð» èëè
«èã ðàë â Sexy Empire»? Ìî æåò, ýòî ãåé ìå ðû øëÿþò ñÿ
òîë ïà ìè ïî óëè öàì, ïîä áè âàþò íàì ãëàç è ñà æàþò â
áîê ïå ðî, îáûã ðàâ øèñü â KingPin è Êà ïî íå? Êî ãî ïîñ ëå
HMM èëè DK òÿ íåò íà êëàä áè ùå êðó òèòü áàø êè êî øà -
êàì? Íåò, íåò è íè êî ãî (ïî÷ òè — íî ýòî óæå êëè íè êà).
È ÷òî áû äî áèòü ýòó òå ìó, ïðåä ñòà âèì åñè òóýéøåí — ÿ
íåð âíûé, àã ðåñ ñèâ íûé, è ó ìå íÿ ïëî õîé äåíü. Ñå ãîä íÿ
ÿ äîë æåí ÷òî-òî ñ êåì-òî ñäå ëàòü. È ÿ óìåþ êâà êàòü.
Êàê ÿ ïîñ òóï ëþ — ïðè ìó íà ãðóäü äëÿ õðàá ðîñ òè è ïîé -
äó êî öàòü ïðî õî æèõ, ðèñ êóÿ ïî ëó ÷èòü ïî çóáüÿì, êñòà -
òè, èëè îò ïðàâ ëþñü â êëóá è îò òÿ íóñü òàì â ïîë íûé
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DRAKAN:

ORDEROFTHEFLAME
Óäè âè òåëü íî, íî ñî âðå ìå íåì íà ÷è íàåøü ïî íè ìàòü, ÷òî
Drakan: Order of the Flame — ýòî íå ïðîñ òî îáûê íî âåí íûé
êëîí Tomb Raider. Ýòî êëîí íåî áûê íî âåí íûé. Ïðè ÷åì íå â
èç äå âà òåëü ñêîì ñìûñ ëå ñëî âà, à â ïðÿ ìîì. Òî åñ òü èã ðà
äåé ñòâè òåëü íî íåî æè äàí íî âû çû âàåò èí òå ðåñ ê ñå áå. Ïðè -
÷åì åñ ëè ñíà ÷à ëà îí âûç âàí â áîëü øåé ñòå ïå íè æå ëà íèåì
ïðî áå æàòü ñÿ è ïî ðó áàòü ÷ó òîê ìîí ñòðè êîâ, äà áû ïî òîì
ðàñ ñóæ äàòü íà òå ìó «êîã äà æå, íà êî íåö, òà êèå èã ðû âû õî -
äèòü ïå ðåñ òà íóò» è ÿç âè òåëü íî îò ìå ÷àòü ñõî æåñ òü ãëàâ íîé
ãå ðîè íè ñ Ëà ðîé Êðîôò, òî ïî òîì, êîã äà èã ðà íà÷ íåò ïî êà -
çû âàòü ñâîå èñ òèí íîå ëè öî (êî òî ðîå, êàê íè ñòðàí íî, íî ó
òâî ðå íèÿ Psygnosis è Surreal Software âðî äå äà æå åñ òü), â
ýòîò êà çà ëîñü áû ñâîåîá ðàç íåé øèé êëîí õî ÷åò ñÿ èã ðàòü ïî
ñîâ ñåì äðó ãèì ïðè ÷è íàì. Ñòà íî âèò ñÿ èí òå ðåñ íî ïî-íàñ òîÿ -
ùå ìó.
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Çà íÿò íàÿ ýòî âñå æå øòó êà — ñòå ðåî òè ïû. Âîò ãî âî ðèì «3D
action» è ñðà çó æå ÷åò êî ñå áå ïðåä ñòàâ ëÿåì â óã ëó ýêðà íà ñèì âî -
ëè ÷åñ êèé ñòâîë âèí ÷åñ òå ðà, îê ðîï ëåí íûé åùå òåï ëîé êðî âóø êîé
êî ðÿ ÷à ùåé ñÿ íà ïî ëó ìîí ñòðÿ òèí êè. Èëè, óñ ëû øàâ «ñêðîë ëèí ãî -
âàÿ àð êà äà», íå ìåä ëåí íî âñïî ìè íàåì î ïëû âó ùèõ êó äà-òî ñòå íàõ
ïîñ ëå íåñ êîëü êèõ ÷à ñîâ, ïðî âå äåí íûõ çà òà êîé èã ðîé. Ïðè ìå ðû
åùå íóæ íû? Äà âîçü ìè òå ëþ áîé æàíð! Àá ñî ëþò íî ëþ áîé, áåç êà -
êèõ-ëè áî îã ðà íè ÷å íèé — âåç äå, áëà ãî, åñ òü ñâîè ñòîë ïû è ñâîÿ
êëàñ ñè êà.

022
COLINMCRAERALLY2

Õî ðî øóþ ðàë ëèé íóþ èã ðó ñåé ÷àñ ìîæ íî ñ÷è òàòü ðåä êîñ -
òüþ. Ìà ëî òî ãî ÷òî ýòà ðàç íî âèä íîñ òü ãî íîê íå òàê ñèëü -
íî ïî ïó ëÿð íà ñðå äè ðàç ðà áîò ÷è êîâ, êàê, íàï ðè ìåð, øîñ -
ñåé íè êè, òàê åùå è äåé ñòâè òåëü íî óäà÷ íûõ ïðî äóê òîâ íà
ðûí êå ïîÿâ ëÿåò ñÿ äîñ òà òî÷ íî íåì íî ãî. Äà è áîëü øèí -
ñòâî èç íèõ âñå ðàâ íî îñ òàþò ñÿ îä íîä íåâ êà ìè, êàê âñÿ -
êèå V-Rally è Screamer Rally. Ñäå ëàòü æå òà êóþ èã ðó, êî -
òî ðóþ çà áó äóò î÷åíü íå ñêî ðî, ïî íÿò íîå äå ëî, äî âîëü íî
ñëîæ íî. 
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ÆÅËÅÇÍÛÅ ÍÎÂÎÑÒÈ

G—ÐÅÂÎËÞÖÈß
à ÷à ëîñü! 31 àâ ãóñ òà, â ñî âåð øåí íî íåî æè -
äàí íîì è øî êè ðóþ ùåì àíîí ñå, êîì ïà íèÿ
Nvidia ïåð âîé ðå øè ëà «èç ìå íèòü ìèð». Çà
ñóò êè äî ñî áû òèÿ íà îôè öèàëü íîì ñàé òå
www.nvidia.com ïîÿ âè ëàñü çà ãà äî÷ íàÿ íàä -
ïèñü: «Ìåíü øå ÷åì ÷å ðåç ñóò êè ìèð ñòà íåò
äðó ãèì». Ê ñ÷àñ òüþ, äëÿ ðàñ øèô ðîâ êè ýòî ãî

ïðåä ëî æå íèÿ îá ëà äàòü äå äóê öèåé Øåð ëî êà Õîë ìñà áû -
ëî ñî âåð øåí íî íåî áÿ çà òåëü íî. Îò ñ÷åò âðå ìå íè, îñ òà -
âàâ øå ãî ñÿ äî àíîí ñà ìèñ òè ÷åñ êî ãî ÷è ïà NV10, íà ÷àë ñÿ.
Óâû, ñó ïåð-ñþð ïðè çà è ãðàí äèîç íî ãî àíîí ñà Nvidia òàê
è íå ñìîã ëà ñäå ëàòü. Êàê íè óäè âè òåëü íî, ïî ìå øàë åé
â ýòîì  äàâ íèø íèé è ñà ìûé âåð íûé ïàð òíåð, ñ êî òî ðûì
òå ïåðü ìàð êà Nvidia âïîë íå ìî æåò àñ ñî öèè ðî âàòü ñÿ.
Ðå÷ü çäåñü èäåò, ðà çó ìååò ñÿ, î êîì ïà íèè Creative. Áó äó -
÷è â íå ïî ìåð íî ïðè ïîä íÿ òîì íàñ òðîå íèè, PR`û Creative
íåì íîæ êî çà áû ëè îá àá ñî ëþò íîé ñåê ðåò íîñ òè è ðà äîñ -
òíî âû ïóñ òè ëè â ñâåò ïðåññ-ðå ëèç î ñâîåé ãî òîâ íîñ òè
ïîä äåð æàòü GeForce 256 (ïðà âèëü íî ÷è òàåò ñÿ «Äæè-
ôîðñ») âìåñ òå ñî ñïèñ êîì ñïå öè ôè êà öèé íî âî ãî ïðî -
öåñ ñî ðà. Òà êèì îá ðà çîì, ñþð ïðèç áûë íåì íîæ êî ïîä -
ïîð ÷åí, îä íà êî ñà ìà ñóòü àíîí ñà åùå äîë ãî áó äåò âû -
çû âàòü ïðèñ òó ïû ýéôî ðèè ó ìíî ãèõ ðàç ðà áîò ÷è êîâ è
æóð íà ëèñ òîâ. Ãëàâ íîå íå êàê, à ÷òî àíîí ñè ðî âà ëà
Nvidia ïîç äíèì âå ÷å ðîì (ðàí íèì óò ðîì â Àìå ðè êå) 31
àâ ãóñ òà 1999 ãî äà. À ýòî, íè ìíî ãî íè ìà ëî — ðå âî ëþ -
öèÿ â ìè ðå 3D-àê ñå ëå ðà öèè. 

Ðå øèâ øèñü ïî êà çàòü ñâîþ ðå âî -
ëþ öèîí íóþ òåõ íî ëî ãèþ ðàíü øå
ñâîå ãî ëþ áè ìî ãî êîí êó ðåí òà
3Dfx, Nvidia ÿâ íî ðàñ ñ÷è òû âà ëà
íà ãðî ìîã ëàñ íîñ òü àê öèè è
âñåîá ùåå ïðèç íà íèå çàñ ëóã è
òåõ íî ëî ãè ÷åñ êî ãî ïðå âîñ õîä -
ñòâà íàä ïðî äóê öèåé 3Dfx. Óæå
ñåé ÷àñ èìèäæ Nvidia âïîë íå
ñîîò âåò ñòâóåò ýòèì ïà ðà ìåò ðàì,
õî òÿ, ïî áîëü øî ìó ñ÷å òó, çà ïîñ -
ëåä íèå ãî äû êîì ïà íèÿ ñòîëü æå
ðåä êî ðà äî âà ëà íàñ ðåàëü íû ìè
íî âà öèÿ ìè, êàê è ïðåñ ëî âó òûå
ïðîèç âî äè òå ëè Voodoo. Èç ïåð -
âî ãî äåé ñòâè òåëü íî ñî âåð øåí íî íî âî ãî ÷è ïà Riva 128
Nvidia ñíà ÷à ëà ïðîèç âå ëà ìî äè ôè êà öèþ ZX, ïî òîì íåñ -
êîëü êî ïå ðå ðà áî òà ëà ÿä ðî ïðî öåñ ñî ðà, ñäâîèâ åãî êîí -
âå éå ðû, è ïî ëó ÷è ëà TNT. Íó à ðà çîã íàâ TNT, íà ÷àâ
ïðîèç âî äèòü åãî ïî íî âî ìó òåõ íî ëî ãè ÷åñ êî ìó ïðî öåñ ñó
è äî áà âèâ ïà ðó ôóí êöèé, ðî äè ëà èç âåñ òíûé âñåì TNT2.
×òî æå êà ñàåò ñÿ ïðåñ ëî âó òî ãî NV10, òî ýòî ïåð âûé ñ
1997 ãî äà äåé ñòâè òåëü íî ðàç ðà áî òàí íûé çà íî âî ñ ñà -
ìûõ àçîâ ÷èï Nvidia. 
Îðè ãè íàëü íûì íàç âà íèåì GeForce àê ñå ëå ðà òîð îáÿ çàí
ñâîåé îñ íîâ íîé è ñà ìîé ðå âî ëþ öèîí íîé îñî áåí íîñ òè —
íà ëè ÷èþ ãåî ìåò ðè ÷åñ êî ãî ñîï ðî öåñ ñî ðà. Ýòîò ñîï ðî -

öåñ ñîð, êî òî ðûé â ñëó ÷àå ñ
GeForce 256 âñòðîåí â îñ íîâ -
íîé ÷èï, ïîç âî ëÿåò âïåð âûå
ïîë íîñ òüþ ñíÿòü ñ öåí òðàëü -
íî ãî ïðî öåñ ñî ðà çà áî òû ïî
ïðîñ ÷è òû âà íèþ ðàí íèõ ôàç
ðåí äå ðèí ãà òðåõ ìåð íûõ ñöåí
(ñîç äà íèå êàð êà ñà, ðàñ ïðå -
äå ëå íèå òåê ñòóð, îñ âå ùå íèÿ,
òðàí ñôîð ìà öèÿ îáúåê òîâ) —
âñåì ýòèì òå ïåðü áó äåò çà íè -
ìàòü ñÿ ïåð âûé â èñ òî ðèè
GPU (Graphics Processing
Unit), êàê ñêðîì íî âå ëè ÷àåò
Nvidia ñîá ñòâåí íîå äå òè ùå.
Îò íû íå öåí òðàëü íûé ïðî -

öåñ ñîð áó äåò ïîë íîñ òüþ îñ âî áîæ äåí îò çà áîò ïî âû âå -
äå íèþ ãðà ôè êè è ñìî æåò, íà êî íåö, óäå ëèòü âíè ìà íèå
ðåà ëèñ òè÷ íûì ôè çè ÷åñ êèì ìî äå ëÿì è êîì ïëåê ñíûì
ñèñ òå ìàì AI, íà êî òî ðûå ðàíü øå ïðîñ òî íå õâà òà ëî
ïðîèç âî äè òåëü íîñ òè, ïîñ êîëü êó íåîá õî äè ìîñ òü ðåí äå -
ðèòü ïî ëè ãî íû íà ñî âåð øåí íî íåï ðèñ ïî ñîá ëåí íîì äëÿ
ýòèõ öå ëåé hardware ïîñ òîÿí íî çàã ðó æà ëà CPU êàê ìè -
íè ìóì íà 60-70%. GeForce 256 äîë æåí ïî ëî æèòü êî íåö
çà âè ñè ìîñ òè ïðîèç âî äè òåëü íîñ òè ãðà ôè ÷åñ êîé ñèñ òå ìû
îò òî ãî öåí òðàëü íî ãî ïðî öåñ ñî ðà, êî òî ðûé óñ òà íîâ ëåí
íà ñèñ òå ìå. Äà æå èìåÿ âåñü ìà ñêðîì íûé ïî ñå ãîä íÿø -
íèì âðå ìå íàì ïðî öåñ ñîð â ðà éî íå Pentium II-266, âû
âñå ðàâ íî ïî ëó ÷è òå â ðå çóëü òà òå ñî âåð øåí íî óáîé íóþ
ñ òî÷ êè çðå íèÿ 3D-ãðà ôè êè ñèñ òå ìó, íà ãî ëî âó ïðå âîñ -
õî äÿ ùóþ ëþ áîé äðó ãîé êîì ïüþ òåð ñ ëþ áûì èç äîñ òóï -

íûõ ñå ãîä íÿ àê ñå ëå ðà òî ðîâ. Ãåî ìåò ðè ÷åñ êèé ñîï ðî öåñ -
ñîð ÷è ïà GeForce âìåñ òå ñ òðå ìÿ äðó ãè ìè ñîï ðî öåñ ñî -
ðà ìè (îò âåò ñòâåí íû ìè, ñîîò âåò ñòâåí íî, çà îñ âå ùå íèå,
ïî ëè ãîí íîå ìî äå ëè ðî âà íèå è ìå íåä æìåíò, à òàê æå,
ñîá ñòâåí íî, çà ðåí äå ðèíã), ñïî ñî áåí âû âî äèòü íà ýêðàí
îò 10 ìèë ëèî íîâ ïîë íîñ òüþ òåê ñòó ðè ðî âàí íûõ è îñ âå -
ùåí íûõ ïî ëè ãî íîâ â ñå êóí äó, ïè êî âàÿ æå ïðîèç âî äè -
òåëü íîñ òü çàÿâ ëå íà íà óðîâ íå 15 ìèë ëèî íîâ. ×òî îç íà -
÷àþò ýòè öèô ðû íà äå ëå, Nvidia íå ìåä ëåí íî ïî êà çà ëà
íà ïðè ìå ðå áî ëåå ÷åì äå ñÿò êà ðàç ëè÷ íûõ òåõ íî ëî ãè -
÷åñ êèõ äå ìîê, êàæ äàÿ èç êî òî ðûõ â òîé èëè èíîé ìà íå -
ðå ïîä ÷åð êè âà ëà âîç ìîæ íîñ òè, êî òî ðûå òå ïåðü îò êðû -
òû ïå ðåä ðàç ðà áîò ÷è êà ìè ñ ïðè ìå íå íèåì GeForce 256.
Òàê, íàï ðè ìåð, ïå ðåä èçóì ëåí íîé ïóá ëè êîé ïðåä ñòà ëà
ïðîñ òåíü êàÿ ìà øèí êà ôèð ìû Porsche, ñîñ òàâ ëåí íàÿ
ïðè ìåð íî èç 100 òû ñÿ÷ ïî ëè ãî íîâ, êî òî ðàÿ ñïî êîé íî
êðó òè ëàñü íà ýêðà íå ñ ðåà ëèñ òè÷ íû ìè îò ðà æå íèÿ ìè
(ïðàâ äà, ïî÷ òè ñîâ ñåì áåç òåê ñòóð) íà ñêî ðîñ òè ïî ðÿä -
êà 30 êàä ðîâ â ñå êóí äó. Àâ òî ìî áèëü ïðè ýòîì âûã ëÿ äåë
íàñ òîëü êî õî ðî øî, ÷òî íè êà êèõ ïî ëè ãî íîâ â íåì ðàç ëè -
÷èòü áû ëî óæå íå âîç ìîæ íî. Äðó ãàÿ äåì êà ïî êà çû âà ëà
àï ïà ðàò íûé îá ñ÷åò îñ âå ùå íèÿ è òåê ñòó ðè ðî âà íèÿ â îä -
íîé äîñ òà òî÷ íî ïðîñ òîé ñöå íå. Ïðè ÷åì ïåð âî íà ÷àëü íî
ñòå íà ñ íåñ êîëü êè ìè àí òè÷ íû ìè êî ëîí íà ìè áû ëà ïðîñ -
òî ñîñ òðÿ ïà íà èç âíó øè òåëü íî ãî êî ëè ÷åñ òâà ïî ëè ãî íîâ
áåç òå íåé è îñ âå ùå íèÿ. Âûã ëÿ äå ëî âñå ýòî, ìÿã êî âû ðà -
æàÿñü, íå î÷åíü. Íî âîò êàê òîëü êî àê ñå ëå ðà òîð ïîä -
êëþ ÷èë íå âå ðîÿò íîé äå òà ëè çà öèè òåê ñòó ðû è çà ïîëü çî -
âàë âñå ñâîè âî ñåìü íå çà âè ñè ìûõ àï ïà ðàò íûõ èñ òî÷ íè -
êîâ îñ âå ùå íèÿ, êàð òè íà ðåç êî èç ìå íè ëàñü. Ñïå öèàëü -
íóþ äå ìîí ñòðà öèþ ïîä ãî òî âè ëà êî ìàí äà The Whole
Experience (ñîñ òîÿ ùàÿ èç ãðóï ïû ñáå æàâ øèõ èç Disney è
Pixar ïðîã ðàì ìèñ òîâ è õó äîæ íè êîâ), â íàñ òîÿ ùèé ìî -
ìåíò ðà áî òàþ ùàÿ íàä îä íîè ìåí íûì ïðîåê òîì, î êî òî -
ðîì ìû âàì óæå ðàñ ñêà çû âà ëè â îä íîì èç ïðîø ëûõ íî -
ìå ðîâ. Îíè ñîç äà ëè îã ðîì íûé ôýíòå çèé íûé îñ òðîâ ñ
áîëü øèì ëå ñîì, öå ëîé ñåòüþ ïîñ òðîåê, ïå ùå ðà ìè, îçå -
ðà ìè è ðå êà ìè, îáèëü íîé ðàñ òè òåëü íîñ òüþ è áî ãà òûì
æè âîò íî-ìîí ñòðî âûì ìè ðîì. Îñ òðîâ ýòîò îêà çàë ñÿ
ñòîëü äå òà ëè çî âàí íûì, òåê ñòó ðû ñòîëü ÷èñ òû ìè è êà -
÷åñ òâåí íû ìè, à ìî äå ëè ñòîëü ñëîæ íû ìè è êîì ïëåê ñíû -
ìè, ÷òî ó ìíî ãèõ æóð íà ëèñ òîâ íàá ëþ äàë ñÿ õî ðî øî èç -
âåñ òíûé ýôôåêò «âû ïà äàþ ùåé ÷å ëþñ òè». Äàí íàÿ äåì -
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êà î÷åíü õî ðî øî
ïðî äå ìîí ñòðè ðî âà -
ëà, ñêîëü ñëîæ íûå è
êðà ñè âûå ìè ðû
GeForce ñïî ñî áåí ãå íå -
ðè ðî âàòü â ðåàëü íîì
âðå ìå íè è áåç ñêîëü ëè áî
çíà ÷è òåëü íûõ ïðîá ëåì. Åùå
îä íà âïå ÷àò ëÿþ ùàÿ äå ìîí ñòðà öèÿ
áû ëà äîñ òà òî÷ íî áåñ ïàð äîí íî «ñëè çà íà» ñ íå äàâ íèõ
òåõ íî ëî ãè ÷åñ êèõ äå ìîê Sony`âñêîé PlayStation 2. Ïî
î÷à ðî âà òåëü íûì òðåõ ìåð íûì âîë íàì, ñãå íå ðè ðî âàí -
íûì ïðè ïî ìî ùè Cube Environment Mapping è ïî òî ìó
îò ðà æàþ ùèì ïîä ïðà âèëü íûì óã ëîì ðåàëü íûå òðåõ -
ìåð íûå îáúåê òû îê ðó æå íèÿ, ïëûë ñòîëü æå î÷à ðî âà -
òåëü íûé ïà ðóñ íûé êî ðàá ëèê, êî òî ðûé ñâîèì ïðè ñóò -
ñòâèåì íåñ êîëü êî òðå âî æèë ðîâ íóþ ãëàäü îçå ðà è çàñ -
òàâ ëÿë åå åùå áîëü øå è åùå êðà ñè âåå îò ðà æàòü âñå
âîê ðóã è ïå ðå ëè âàòü ñÿ â ëó ÷àõ ñîë íöà. È õî òÿ äî óðîâ -
íÿ «ðà êî âè íû ñ ðå çè íî âû ìè èã ðóø êà ìè» Sony ýòîé
äåì êå, óâû, äîá ðàòü ñÿ íå óäà ëîñü, âñå óâè äåí íîå ÷åò êî
äå ìîí ñòðè ðóåò íàì, â ÷üþ ñòî ðî íó äóë âå òåð â ãî ëî âàõ
èí æå íå ðîâ Nvidia. Äåé ñòâè òåëü íî, ïà ðàë ëå ëè Emotion
Engine ñ GeForce âåñü ìà è âåñü ìà îñ íî âà òåëü íû, åñ ëè
îò áðî ñèòü íèê ÷åì íóþ ðåê ëàì íóþ øó ìè õó è ñëåã êà çà -
âû øåí íûå ñïå öè ôè êà öèè. Êàê Emotion Engine, òàê è
GeForce èñ ïîëü çóþò â ñâîåé îñ íî âå ãåî ìåò ðè ÷åñ êèå
ïðî öåñ ñî ðû (â Sony`âñêîé ïðèñ òàâ êå ýòó ðîëü îò ÷àñ òè
èñ ïîë íÿåò Graphics Synthesizer, îä íà êî öåí òðàëü íûé
ïðî öåñ ñîð òàê æå âïîë íå âïðà âå ñ÷è òàòü ñÿ ãðà ôè ÷åñ -
êèì, ïîñ êîëü êó èìåí íî îí «òåî ðå òè ÷åñ êè» äîë æåí ïîä -
÷è íÿòü ïî ëè ãî íû, ñãå íå ðè ðî âàí íûå GS êîì ïëåê ñíûì

ôè çè ÷åñ êèì çà êî íàì, è ñà ìîñ òîÿ òåëü íî èõ ïðåîá ðà çî -
âû âàòü). Îò ñþ äà-òî è ïî ðà çè òåëü íî ïî õî æèå äå ìî-âåð -
ñèè, è ñòðàí íûå çàÿâ ëå íèÿ ìå íåä æå ðîâ î «ãðà ôè ÷åñ -
êèõ âîç ìîæ íîñ òÿõ, ñî ïîñ òà âè ìûõ ñ PlayStation II». Íåñ -
ëà áî, îñî áåí íî åñ ëè ó÷åñ òü, ÷òî ñîá ñòâåí íî PlayStation
II äî 13 ñåí òÿá ðÿ íèê òî íå óâè äèò. Äà è ïîñ ëå òî ãî êàê
óâè äÿò, âîï ðî ñû î åå ïðîèç âî äè òåëü íîñ òè áó äóò ñíÿ òû
ëèøü ïîñ ëå îôè öèàëü íîé ïðåìüå ðû äàí íîé ïðèñ òàâ êè,
êî òî ðàÿ ñîñ òîèò ñÿ, âè äè ìî, íå ðàíü øå ÿí âà ðÿ. 
Äëÿ òî ãî ÷òî áû ïðî äå ìîí ñòðè ðî âàòü âîç ìîæ íûé ãðà -

ôè ÷åñ êèé îá ëèê èãð íå äà ëå êî ãî áó äó ùå ãî,
Nvidia ñà ìîñ òîÿ òåëü íî ñîç äà ëà òðè ñî âåð -
øåí íî óíè êàëü íûõ äåì êè. Ïåð âàÿ, îçàã -
ëàâ ëåí íàÿ Racing Track, èçîá ðà æà ëà ÷ó -
äî âèù íóþ ìà øè íó áî ëåå ÷åì èç 10 òû -
ñÿ÷ ïî ëè ãî íîâ, ãî íÿþ ùóþ ñÿ ïî î÷åíü íå -
áîëü øî ìó êîëü öó ñ áî ãà òû ìè äå êî ðà öèÿ -
ìè, ÷óòü ëè íè â êàæ äîé èç êî òî ðûõ äå ìîí -

ñòðè ðî âà ëîñü ïî íî âî ìó ñïåöýôôåê òó. Âî
âòî ðîé äåì êå (îïÿòü-òà êè çàèì ñòâî âàí íîé ó

Sony ñ Namco) ìû ìîã ëè ïîç íà êî ìèòü ñÿ ñ ðî êî âîé
æåí ùè íîé, êàê áóä òî âûñ êî ÷èâ øåé èç êàä ðà Blade
Runner`à, íî òîëü êî êà ïåëü êó áî ëåå óëûá ÷è âîé è ïðè -
âåò ëè âîé. Îïÿòü-òà êè âûã ëÿ äèò îíà íåñ êîëü êî ïîï ðî -
ùå, ÷åì àíà ëî ãè÷ íàÿ ãå ðîè íÿ èç äåì êè Ridge Racer íà
PSY, íî âñå æå âåñü ìà äîñ òîé íî. Íó à â òðåòüåé äåì êå
Nvidia ïîñ òà ðà ëàñü ñîç äàòü ìàê ñè ìàëü íî äå òà ëè çî âàí -
íûé è ïðèá ëè æåí íûé ê ðåàëü íîñ òè áàð, îò ðåí äå ðåí -
íûé ñ òà êèì îò ìåí íûì êà ÷åñ òâîì, ÷òî äà æå ïîñ ëåä íèå
óð áà íèñ òè ÷åñ êèå ïî òó ãè Square â ðî ëè êàõ FF8 âûã ëÿ äÿò
ïî ñðàâ íå íèþ ñ êàð òèí êîé GeForce, ãå íå ðè ðóå ìîé â
ðåàëü íîì âðå ìå íè, âåñü ìà è âåñü ìà ñêðîì íî. Êàê âû
óæå, íà âåð íîå, ïî íÿ ëè, äå ìîê áû ëî î÷åíü è î÷åíü ìíî -
ãî, è âñå îíè ÷òî-òî èí òå ðåñ íîå äà ïî êà çû âà ëè. Íå óâè -
äå ëè ìû â íèõ ëèøü îä íó î÷åíü âàæ íóþ îáå ùàí íóþ äå -
òàëü. Ê ñî æà ëå íèþ, ó Nvidia, âè äè ìî, ÷òî-òî íå çà ëà äè -
ëîñü ñ òåõ íî ëî ãèåé, àíà ëî ãè÷ íîé 3Dfx`îâ ñêî ìó T-
buffer`ó, è ïîýòî ìó ìíî ãèå îáúåê òû íà ðàñ ñòîÿ íèè âûã -
ëÿ äÿò ïðå ëîì ëåí íû ìè. Âïðî ÷åì, åñ òü íà äåæ äà, ÷òî ýòà

ïðîá ëå ìà áó äåò ðå øå íà åùå äî âû õî äà GeForce â ñâåò.
À òå ïåðü äà âàé òå ïî ãî âî ðèì î äðó ãèõ ïðè ìå ÷à òåëü íûõ
âîç ìîæ íîñ òÿõ è íà âî ðî òàõ GeForce. Â äî áà âîê ê 15 ìèë -
ëèî íàì ïî ëè ãî íîâ â ñå êóí äó GeForce ñïî ñî áåí îá ðà áà -
òû âàòü äî 480 ìèë ëèî íîâ ïèê ñå ëåé â ñå êóí äó (÷òî ñîñ -
òàâ ëÿåò 960 ìå ãà òåê ñå ëåé — â áî ëåå ÷àñ òî ïðè ìå íÿå -
ìîé êëàñ ñè ôè êà öèè), ìî æåò íà íî ñèòü äî 32 òåê ñòóð çà
îäèí òàêò, îïå ðè ðî âàòü îä íîâ ðå ìåí íî ñ 8 àï ïà ðàò íû ìè
èñ òî÷ íè êà ìè ñâå òà è îïå ðè ðî âàòü â ïðå äå ëàõ îä íî ãî
òàê òà øåñ òüþ ïî ëè ãî íà ìè îä íîâ ðå ìåí íî (îáû÷ íî ýòà
öèô ðà ñîñ òàâ ëÿåò îò 1 äî 3). Ðåà ëèñ òè÷ íûå îò ðà æå íèÿ,
ìÿã êèå òå íè, ðåàëü íûé 256-áèò íûé ðåí äå ðèíã êàð òèí -
êè (åùå îä íà ñîñ òàâ ëÿþ ùàÿ ñëîæ íî ãî íàç âà íèÿ), ïîä -
äåð æêà AGP 4X (áåç ýòî ãî íè êó äà, ïîñ êîëü êó ïðè äðó ãîì
ðàñ êëà äå GPU è CPU ïðîñ òî íå ñìî ãóò îá ìå íè âàòü ñÿ
äàí íû ìè íà äîñ òà òî÷ íîé ñêî ðîñ òè è îáà áó äóò ïðîñ òàè -
âàòü ëèø íèå ìèë ëè ñå êóí äû). Äî áàâü òå ê ýòî ìó ñó ïåð -
áûñ òðîå 2D-ÿä ðî ñ 350 ÌÃö RAMDAC è ïîä äåð æêîé ðàç -
ðå øå íèé äî 2048Õ1536 ïðè 75 Ãö, ïîë íóþ îï òè ìè çà -
öèþ ïîä Direct X 7 (ñî âñå ìè åãî îáå ùàí íû ìè íà âî ðî -
òà ìè) è Open GL. ×èï ñïî ñî áåí àä ðå ñî âàòü äî 128 Ìá
îïå ðà òèâ íîé ïà ìÿ òè, îä íà êî íà ïåð âûõ ïî ðàõ òà êîå åå
êî ëè ÷åñ òâî íà ïëà òû ñòà âèòü ñÿ íå áó äåò, è ñòàí äàð òíîé
ñòà íåò êîì ïëåê òà öèÿ ñ 64 Ìá RAM. GeForce ïðîèç âî äèò -
ñÿ ïî òåõ íî ëî ãèè 0,22 ìêì è ðà áî òàåò íà ÷àñ òî òå 240
Ìãö, ïðè ÷åì ýòà òàê òî âàÿ ÷àñ òî òà ñòà íåò ñòàí äàð òíîé
äëÿ àá ñî ëþò íî âñåõ ìî äå ëåé àê ñå ëå ðà òî ðîâ íà åãî áà -
çå, è íè êà êèõ ýêñïå ðè ìåí òîâ ñ GeForce Ultra Nvidia íà
ýòîò ðàç ïðîèç âî äèòü íå õî ÷åò. Ñà ìîå ïðèÿò íîå òî, ÷òî
êàð òû íà áà çå âñå ãî ýòî ãî óæå íà õî äÿò ñÿ â ïðîèç âîä -
ñòâå, è ÷ó äà êè èç Nvidia óæå ãî ðÿò æå ëà íèåì ïðî äàòü
îä íó èç íèõ ñ îí ëàé íî âî ãî àóê öèî íà ebay. Çà ñóò êè öå -
íà ýòîé åäèí ñòâåí íîé êàð òû ïîä íÿ ëàñü ñ íà ÷àëü íûõ
ñèì âî ëè ÷åñ êèõ $299 äî $1000 è ïðî äîë æàåò àê òèâ íî
ïî âû øàòü ñÿ. Íî ýòî äëÿ ôà íà òîâ. Ðåàëü íî æå ïåð âûå
êàð òû íà áà çå GeForce ïîÿ âÿò ñÿ â êîí öå îê òÿá ðÿ ïî öå -
íå îò 200 äî 300 äîë ëà ðîâ (òî÷ íî íà ýòîò ñ÷åò ïî êà íèê -
òî íå âûñ êà çû âàåò ñÿ). Ïðîèç âî äèòü ýòè êàð òû áó äåò, â
ïåð âóþ î÷å ðåäü, Creative (â ïè êó Diamond è 3Dfx ;-), à
òàê æå ELSA, Guillemot, Canopus (!!!) è, ðà çó ìååò ñÿ, Asus.
Íó ÷òî æå, ñòàðò 3D ãîí êè â ýòîì ãî äó âû äàë ñÿ íà ðåä -
êîñ òü ðåç âûì è âïå ÷àò ëÿþ ùèì. È åñ ëè êîí êó ðåí òû ñìî -
ãóò îò âå òèòü â ñòîëü æå çà äîð íîé ìà íå ðå, äà åùå è ñó -
ìåþò ïðèâ ëå÷ü ê íèì âíè ìà íèå ñòîëü âïå ÷àò ëÿþ ùè ìè
àíîí ñà ìè, òî íàñ, áåç ñîì íå íèÿ, æäåò èí òå ðåñ íåé øèé
ãîä. Íà ïîñ ëå äîê õî ÷åò ñÿ îò ìå òèòü åùå îä íó íå ìà ëî -
âàæ íóþ äå òàëü: â äåíü îáúÿâ ëå íèÿ GeForce î ñâîåé
ïîë íîé ïîä äåð æêå âñåõ íî âûõ òåõ íî ëî ãèé ÷è ïà â ÷ðåç -
âû ÷àé íî ðà äóæ íûõ òî íàõ âûñ êà çà ëèñü òà êèå êîì ïà íèè,
êàê Intel, AMD, id Software, Epic Games, Origin, Planet
Moon, Bungie (îíà, ïî ñëó õàì, óæå ãî òî âèò ñïå öèàëü íóþ
äåì êó Halo ïîä GeForce), Rage, Lionhead, LucasArts è
åùå ìíî ãèå äðó ãèå. Ñòîëü äðóæ íàÿ è ñòîëü ïî çè òèâ íàÿ
îöåí êà âñòðå ÷àåò ñÿ íå ÷àñ òî. Ïðÿ ìî-òà êè õî ÷åò ñÿ çàê -
ðè ÷àòü: «Óðà! Äî æè ëè, íà êî íåö!».
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ñ Áîðèñîì ÐÎÌÀÍÎÂÛÌ

âðåÌßÏÅÐÅÌÅÍ
æå â êî òî ðûé ðàç â ýòîì ãî äó ãëàâ íàÿ
íî âîñ òü ñå çî íà áóê âàëü íî óñ êîëü çàåò ñ
ýòèõ ñòðà íèö è ïî ïà äàåò â ðàç äåë æå -
ëåç íûõ íî âîñ òåé, åùå ðàç äî êà çû âàÿ
òîò ôàêò, ÷òî 1999 ãîä çà ïîì íèò ñÿ íàì,
ñêî ðåå, êàê ãîä òåõ íè ÷åñ êèõ ðå âî ëþ öèé,
ïî äà ðèâ øèõ íàì íî âûå íà äåæ äû è ïî -

âî äû äëÿ ðàç ìûø ëå íèé. Èìåí íî â ýòîì ãî äó âñå òå
ïðè âû÷ íûå íàì óñ òîè, íà êî òî ðûõ ïîñ ëåä íèå íåñ -
êîëü êî ëåò äåð æà ëàñü âñÿ èí äóñ òðèÿ, íà ÷à ëè ðó -
øèòü ñÿ. È èìåí íî â ýòîì ãî äó íà àðå íó ñî áû òèé
ñòà ëè âû õî äèòü íî âûå ðå âî ëþ öèî íå ðû, îáå ùàþ -
ùèå íàì ïîñ òðîèòü íî âîå, ñ÷àñ òëè âîå áó äó ùåå, â
êî òî ðîì áó äóò èñ ïðàâ ëå íû âñå òå îøèá êè, êî òî ðû -
ìè ñëà âè ëîñü íà øå ëå ãåí äàð íîå ïðîø ëîå. È êàæ -
äûé ðàç, êàê òîëü êî ïîÿâ ëÿåò ñÿ óâå ðåí íîñ òü â
òîì, ÷òî âñå, ðå âî ëþ öèÿ ñâåð øè ëàñü, âíå çàï íî
ïðè õî äèò êà êîå-íè áóäü íî âîå ñîîá ùå íèå, êî òî ðîå
ðàç áè âàåò âñå íà øè ìå÷ òû â ïóõ è ïðàõ. Âîò è ñè -
äèì ìû ïîñ ëå ýòî ãî â ïîë íîì íå äîó ìå íèè, àá ñî -
ëþò íî íå çíàÿ, ÷òî æå íàñ æäåò âïå ðå äè: òî ëè ðå -
âî ëþ öèî íå ðû ïî áå äÿò, òî ëè èõ çà äà âÿò çëîá íûå
êîí ñåð âà òî ðû. À ÷òî æå äå ëàòü áåä íûì ðàç ðà áîò -
÷è êàì, êî òî ðûå äîë æíû óæå ñå ãîä íÿ ðàñ ñ÷è òû âàòü
ñâîé áþä æåò íà ñëå äóþ ùóþ ïà ðó ëåò? Èì âîîá ùå
íå ïî çà âè äóåøü. Â òî âðå ìÿ ïî êà ìû ïðîñ òî ðàñ -
ñóæ äàåì, èì ïðè õî äèò ñÿ ñòà âèòü íà êàð òó ñâîå ñó -
ùåñ òâî âà íèå, ïðè íè ìàÿ ðå øå íèå î òîì, êó äà èì
ëó÷ øå âëî æèòü ñâîè êðîâ íî çà ðà áî òàí íûå äå íåæ -
êè. È åñ ëè, ñêà æåì, êðóï íåé øèå êîì ïà íèè, òà êèå
êàê Electronic Arts è Square, ìî ãóò ñî âåð øåí íî íè
î ÷åì íå áåñ ïî êîèòü ñÿ è ïå ðèî äè ÷åñ êè âû ïóñ êàòü
ñâîè FIFA è Final Fantasy íà ñà ìûå ðàñ ïðîñ òðà íåí -
íûå ÑÅ ÃÎÄ Íß ôîð ìà òû, âñåì îñ òàëü íûì ïðè õî -
äèò ñÿ õâà òàòü ñÿ çà ëþ áóþ âîç ìîæ íîñ òü èç áå æàòü ñ
íè ìè êîí êó ðåí öèè. Âîò è ïî ëó ÷àåì ìû ïî òîì òà -
êèå èí òå ðåñ íûå ñîîá ùå íèÿ, êàê, ñêà æåì, àíîíñ íà
PlayStation 2 áåé ñáîëü íî ãî ñè ìó ëÿ òî ðà îò êîì ïà -
íèè Koei, ñïå öèà ëè çè ðóþ ùåé ñÿ íà ïðîèç âîä ñòâå
ñòðà òå ãè ÷åñ êèõ èãð. Íî íå îá ýòîì ñå ãîä íÿ ïîé äåò
ðå÷ü. Õî òÿ, íà ñà ìîì äå ëå, è îá ýòîì òî æå.
Èòàê
13ÑÅÍ ÒßÁ ÐßSonyÎÔÈ ÖÈÀËÜ -
ÍÎ ïðåä­ñòà­âèòÌÈ ÐÓñâîþ

ÍÎ ÂÓÞêîí­ñîëü,
êî òî ðîé, íà êî íåö-òî, áó äåò äà íî õîòü êà êîå-òî èìÿ
(êî òî ðûì ìî æåò ñòàòü îä íî èç ñëå äóþ ùèõ íàç âà íèé:
Extermination, PSX, SweepStation, PlayStage,
ImageStation èëè PS 2). Â òîò æå ñà ìûé äåíü Sony
òàê æå îáå ùàåò ðàñ ñêà çàòü î òîì, âî ñêîëü êî íàì
îáîé äåò ñÿ åå ïî êóï êà è ÷òî êîí êðåò íî ìû çà ýòè
äåíü ãè ñìî æåì ïî ëó ÷èòü. È, ñà ìîå ãëàâ íîå, ìû íà -
êî íåö-òî ñìî æåì óç íàòü î òîì, êîã äà æå ýòî ÷ó äî
ñîâ ðå ìåí íîé ýëåê òðî íè êè ïîÿ âèò ñÿ â ïðî äà æå â
Ñòðà íå Âîñ õî äÿ ùå ãî Ñîë íöà. Ñòîèò îò ìå òèòü, ÷òî
âñå ýòè çàÿâ ëå íèÿ áó äóò ñäå ëà íû íå íà Òî êèé ñêîé
âûñ òàâ êå èã ðó øåê, íà êî òî ðîé, ñó äÿ ïî îôè öèàëü -
íûì äàí íûì, ìû ñìî æåì ëè öåç ðåòü íå áî ëåå ÷å òû -
ðåõ ðà áî òàþ ùèõ èãð äëÿ äàí íî ãî ôîð ìà òà (ñòðà òå -
ãè ÷åñ êóþ èã ðó Kessen, ñòðîè òåëü íûé ñè ìó ëÿ òîð A-
Train VI, à òàê æå 2 íå íàç âàí íûå ïî êà èã ðóø êè), à
÷óòü ðàíü øå. Ìíî ãèå ñâÿ çû âàþò ýòîò ôàêò ñ òåì,
÷òî íà ãðÿ äó ùåé âûñ òàâ êå Sony â î÷å ðåä íîé ðàç áó -
äåò àê öåí òè ðî âàòü íà øå âíè ìà íèå ñîâ ñåì íå íà
PlayStation 2 (èëè êàê òàì îíà áó äåò íà çû âàòü ñÿ), à
íà îáû÷ íîé PlayStation, íà êî òî ðîé ÿïîí ñêèå ðàç ðà -
áîò ÷è êè îáå ùàþò ïî êà çàòü íàì îêî ëî 180 ðàç ëè÷ -
íûõ èãð. È ýòî, íà ñà ìîì äå ëå, íàñ î÷åíü íàñ òî ðà -
æè âàåò. Íó äà ëàä íî.
Åñ ëè æå âåð íóòü ñÿ ê ñà ìîé ïðåññ-êîí ôå ðåí öèè, òî
âîê ðóã íåå â ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ õî äÿò ñëå äóþ ùèå
ñëó õè. Âî-ïåð âûõ, çíàþ ùèå ëþ äè ãî âî ðÿò, ÷òî Sony
ïëà íè ðóåò âû ïóñ òèòü â ñâåò öå ëûõ 2 ðàç íî âèä íîñ òè
PS2. Îä íà èç íèõ, êî òî ðàÿ ïîñ òó ïèò â ïðî äà æó ïî
öå íå â 29.800 éåí (÷óòü áî ëåå 260 äîë ëà ðîâ), ïåð -
âîé áó äåò ëè øå íà âîç ìîæ íîñ òè ïðîê ðó ÷è âàòü äèñ êè

ôîð ìà òà DVD, òîã äà êàê âòî ðàÿ, öå íà êî òî ðîé áó äåò
çíà ÷è òåëü íî âû øå, ñìî æåò íå òîëü êî èã ðóø êè èã -
ðàòü, íî è ôèëü ìû ïî êà çû âàòü. Òàê æå ìîæ íî ñ áîëü -
øîé äî ëåé âå ðîÿò íîñ òè ñêà çàòü, ÷òî íà ãðÿ äó ùåé
ïðåññ-êîí ôå ðåí öèè ìû ñìî æåì ïîç íà êî ìèòü ñÿ ñ öå -
ëû ìè äâó ìÿ íî âû ìè èã ðà ìè, êî òî ðûå ïî ìî ãóò íàì
çà áûòü îá óæà ñå ëè öåç ðå íèÿ ñêðèí øî òîâ èç A-Train
VI è òî ãî æå Kessen`à. 
Âìåñ òå ñ ýòèì Sony òàê æå îáúÿ âèò î ñêî ðîì âû õî äå
íî âûõ êàð òî ÷åê ïà ìÿ òè äëÿ äàí íî ãî ôîð ìà òà, êî òî -
ðûå áó äóò ñïî ñîá íû õðà íèòü íàì íî ãî áîëü øèé
îáúåì èí ôîð ìà öèè. Òàê æå áó äåò îôè öèàëü íî
îáúÿâ ëå íî î òîì, ÷òî ê PS2 ìîæ íî áó äåò ïîä êëþ -
÷àòü öèô ðî âóþ ôî òî êà ìå ðó, ÷òî, íà ñà ìîì äå ëå, íå
ÿâ ëÿåò ñÿ îñî áîé íî âîñ òüþ (òîò æå Perfect Dark äëÿ
N64 áó äåò èñ ïîëü çî âàòü òà êóþ âîç ìîæ íîñ òü, ïðè ÷åì
äëÿ äå ëà, óæå â äå êàá ðå ýòî ãî ãî äà). Íàñ æå âî âñåì
ýòîì âîë íóåò ëèøü îä íî — êîã äà è ïî êà êîé êîí -
êðåò íî öå íå íî âîå äå òè ùå Sony ïîñ òó ïèò â ïðî äà -
æó. È óæ ïî òîì ìû íà÷ íåì îá ñóæ äàòü âñåðüåç òå èã -
ðû, êî òî ðûå Sony è åå äðóçüÿ çàï ëà íè ðî âà ëè ê âû -
ïóñ êó â ïåð âûé ãîä æèç íè ýòîé êîí ñî ëè. À áó äåò ëè
ó PS 2 ìî äåì, íî âûé äæîé ñòèê èëè âîç ìîæ íîñ òü
ïðîñ ìîò ðà äèñ êîâ DVD, íàñ, íà ñà ìîì äå ëå, âîîá ùå
íå âîë íóåò.
Êñòà òè ãî âî ðÿ, íà ýòîé ïðåññ-êîí öôå ðåí öèè òàê æå
áó äóò îáúÿâ ëå íû è îêîí ÷à òåëü íûå ñïå öè ôè êà öèè
PS 2. Íå çíàåì, êàê îíè áó äóò âûã ëÿ äåòü íà áó ìà ãå,
îä íà êî íå çà âè ñè ìûå ðàç ðà áîò ÷è êè ïî ñåê ðå òó âñå ìó
ñâå òó ðàñ ñêà çà ëè, ÷òî áîëü øå 6 ìèë ëèî íîâ ïî ëè ãî -
íîâ â ñå êóí äó, ïðè èñ ïîëü çî âà íèè âñåõ àï ïà ðàò íûõ
âîç ìîæ íîñ òåé ýòîé ïðèñ òàâ êè, ìû íà PS 2 ñêî ðåå
âñå ãî íå óâè äèì. Òàê ÷òî òå ïåðü âñå âîï ðî ñû î òîì,
êó äà æå äå ëèñü âñå òå 70 ìèë ëèî íîâ ïî ëè ãî íîâ, êî -
òî ðûå íàì îáå ùà ëà Sony, ó íàñ îò ïà ëè ñà ìè ñî áîé. 
Íî ôàêò îñ òàåò ñÿ ôàê òîì: íà ðîä ïî êó ïàåò ñîâ ñåì íå
ïî ëè ãî íû, à ðàç âè òóþ ïëàò ôîð ìó, äëÿ êî òî ðîé ïå -
ðèî äè ÷åñ êè âû õî äÿò îò ëè÷ íûå èã ðû. È äëÿ òî ãî ÷òî -
áû â òà êóþ ïëàò ôîð ìó êîã äà-íè áóäü ïðåâ ðà òè ëàñü
òà æå PS2, åå ñîç äà òå ëþ íåîá õî äè ìî êàê ìîæ íî
áûñ òðåé ïðèâ ëå÷ü ê íåé êàê ìîæ íî áîëü øå ñîç äà òå -
ëåé èãð, ïðè ÷åì òåõ èç íèõ, êî òî ðûå â ñîñ òîÿ íèè äå -
ëàòü äîñ òîé íûå ïðîåê òû. È ê ÷åñ òè Sony ñòîèò îò ìå -
òèòü, ÷òî, ïî êðàé íåé ìå ðå íà ñëî âàõ, ýòà ïðîá ëå ìà
ó Sony êà æåò ñÿ óæå ðå øåí íîé. Òè ïè÷ íûì òî ìó ïðè -
ìå ðîì ñëó æèò, ñêà æåì, ñîîá ùå íèå î òîì, ÷òî

FoxINTERACTIVEèMONOLITH
ïîä­ïè­ñà­ëèÄÎ ÃÎ ÂÎÐî

ÑÎÒ ÐÓÄ ÍÈ ×ÅÑ ÒÂÅ,
Â ñîîò âåò ñòâèè ñ êî òî ðûì Fox òå ïåðü ïî ëó ÷èë âñå
ïðà âà íà èç äà íèå äâóõ Monolith`îâ ñêèõ èãð (Sanity
è No One Lives Forever) äëÿ PC è PlayStation 2.
Íî íà ýòîì ñîò ðóä íè ÷åñ òâî ýòèõ êîì ïà íèé íå çà -
êîí ÷èò ñÿ. Â ñîîò âåò ñòâèè ñ íå äàâ íî ïîä ïè ñàí íûì
ñîã ëà øå íèåì, êîì ïà íèÿ Monolith áó äåò îáÿ çà íà
àäàï òè ðî âàòü ñâîé «äâè æîê» LithTech äëÿ ïëàò -
ôîð ìû PlayStation 2. È èìåí íî íà ýòîì äâèæ êå Fox
ïëà íè ðóåò ñîç äà âàòü áîëü øèí ñòâî ñâîèõ èãð äëÿ
äàí íîé ïëàò ôîð ìû. Îñ òà ëîñü ëèøü ïî ðà äî âàòü ñÿ
çà Monolith, êî òî ðûé, íà êî íåö-òî, íà øåë ñå áå íà -
äåæ íî ãî ïàð òíå ðà, íå îòÿ ãî ùåí íî ãî ïðîá ëå ìà ìè ñ
íà ëè÷ íîñ òüþ. Äà è ñà ìà Fox îò ýòîé ñäåë êè íå ïîñ -
òðà äàåò è ïî ëó ÷èò ïðàê òè ÷åñ êè çà äà ðîì âåñü
íåîá õî äè ìûé èí ñòðó ìåí òà ðèé äëÿ ðà áî òû ñ íî âîé,
åùå íå ïðî âå ðåí íîé âðå ìå íåì ïëàò ôîð ìîé.
Íî âåð íåì ñÿ îïÿòü ê ãëàâ íîé íî âîñ òè ýòî ãî íî ìå -
ðà, à èìåí íî ê äîë ãîæ äàí íî ìó àíîí ñó ðå âî ëþ -
öèîí íî ãî ãðà ôè ÷åñ êî ãî ÷è ïà îò Nvidia, ïî ëó ÷èâ -
øå ìó íàç âà íèå GeForce 256. Èòàê, íå çà äîë ãî äî
ýòî ãî ñî áû òèÿ êîì ïà íèÿ

IntelÎÁÚßÂÈ ËÀîáÓÕÎ ÄÅñ
ÐÛÍ ÊÀãðà­ôè­×åñ­êèõ

ÀÊ ÑÅ ËÅ ÐÀ ÒÎ ÐÎÂ,
Íà êî òî ðîì îíà òàê è íå ñìîã ëà äî áèòü ñÿ õîòü ìà -
ëî-ìàëü ñêè çà ìåò íî ãî óñ ïå õà. Òà êèì îá ðà çîì âñåì
ïëà íàì êîì ïà íèè âû ïóñ òèòü íà ðû íîê àê ñå ëå ðà òî -

ðû ìàð êè i752 è i754 òå ïåðü ïðè øåë êî íåö. À êà -
êîå ýòî èìååò îò íî øå íèå ê GeForce 256? Ñà ìîå
ïðÿ ìîå. Intel òå ïåðü äâó ìÿ ðó êà ìè ïîä äåð æè âàåò
èìåí íî ýòó òåõ íî ëî ãèþ, êî òî ðàÿ íàé äåò ñâîå ìåñ -
òî ðÿ äîì ñ Intel`åâ ñêè ìè ïðî öåñ ñî ðà ìè íå òîëü êî
â îáû÷ íûõ ïåð ñî íàëü íûõ êîì ïüþ òå ðàõ, íî è, ïî
ñëó õàì, â ãðà ôè ÷åñ êèõ ñòàí öèÿõ îò Sil icon
Graphics. 
Êñòà òè, ñòîèò ñêà çàòü è íåñ êîëü êî ñëîâ î áûâ øåì
ïàð òíå ðå ïîñ ëåä íåé êîì ïà íèè — êîð ïî ðà öèè
Nintendo, êî òî ðàÿ íå äàâ íî îáúÿ âè ëà î òîì, ÷òî

âÑËÅ ÄÓÞ ÙÅÌãî­äóÂ
ïðî­äà­æóÏÎÑ ÒÓ ÏÈÒ
32-áèò­íûéGAMEBOY,

Ñïå öè ôè êà öèè êî òî ðî ãî ïî êà îñ òàþò ñÿ ïîä æóò -
êîé çà âå ñîé ñåê ðåò íîñ òè. Ãî âî ðÿò, ÷òî îí áó äåò
ñïî ñî áåí îïå ðè ðî âàòü òðåõ ìåð íû ìè îáúåê òà ìè è
÷òî äëÿ íå ãî ñà ìûå ëó÷ øèå Nintendo`âñêèå äè çàé -
íå ðû óæå ãî òî âÿò ñâîè ãå íèàëü íûå èã ðû. Òî æå ñà -
ìîå ñîîá ùè ëî ÿïîí ñêîé ïðåñ ñå è èç äà òåëü ñòâî
Capcom, êî òî ðîå ïåð âûì ïðî ãî âî ðè ëîñü î âîç ìîæ -
íîñ òè ñêî ðî ãî âû õî äà íî âî ãî ïî êî ëå íèÿ ïîð òà òèâ -
íîé èã ðî âîé ñèñ òå ìû GameBoy. È, ñó äÿ ïî âñå ìó,
èìåí íî ýòî èç äà òåëü ñòâî âû ðà çè ëî ñà ìîå æãó ÷åå
æå ëà íèå ïîä äåð æàòü íî âîå íà ÷è íà íèå Nintendo. È
õî òÿ ëè÷ íî ÿ äî ñèõ ïîð íå ìî ãó ïî íÿòü ñìûñë âñåõ
ýòèõ äåé ñòâèé, áó äåì íà äåÿòü ñÿ, ÷òî ó Nintendo
äëÿ íèõ áû ëè äîñ òà òî÷ íî âåñ êèå ïðè ÷è íû è ÷òî
ñóäü áà GB 2 íå áó äåò ïî õî äèòü íà ñóäü áó 64DD, êî -
òî ðàÿ áû ëà, íà êî íåö-òî, ïî êà çà íà íà ïðî øåä øåé
âûñ òàâ êå SpaceWorld Expo. Âûã ëÿ äå ëî ýòî äî ïîë -
íå íèå ê N64, êîã äà-òî êà çàâ øåå ñÿ ðå âî ëþ öèîí íûì
è ìíî ãîî áå ùàþ ùèì, äî âîëü íî íå âïå ÷àò ëÿþ ùå.
Áî ëåå-ìå íåå ïðè ëè÷ íûõ èãð äëÿ íå ãî òàê íèê òî è
íå ñîç äàë, à åãî öå íà â 15000 éåí (îêî ëî 130 äîë -
ëà ðîâ) ëè÷ íî íàì ïî êà çà ëàñü äî âîëü íî êó ñà ÷åé.
Áî ëåå òî ãî, ñó äÿ ïî âñå ìó, ýòî äî ïîë íå íèå, ïîç âî -
ëÿþ ùåå âëà äåëü öàì N64, ïî ìè ìî âñå ãî ïðî ÷å ãî,
ïîä êëþ ÷àòü ñÿ ê ñå òè Èí òåð íåò, äà æå íå ïîñ òó ïèò
â ìà ãà çè íû, à áó äåò ïðî äà âàòü ñÿ èñ êëþ ÷è òåëü íî
÷å ðåç ýòîò ñà ìûé Èí òåð íåò. Ñëû øàòü è âè äåòü âñå
ýòî áû ëî áî ëåå ÷åì ïå ÷àëü íî, òàê ÷òî ëó÷ øå ïîé -
äåì äàëü øå.
Ñëå äóþ ùåé æå êîì ïà íèåé íà ïî âåñ òêå äíÿ ó íàñ
ñòîèò Sega, êî òî ðàÿ ñîîá ùè ëà î òîì, ÷òî

åâ­ðî­ïåé­ñêàßÏÐÅÌÜÅ ÐÀ
DreamcaStÎÒ ËÎ ÆÅ ÍÀäî

14îê­òßá­ðß.
Îñî áûõ îáúÿñ íå íèé òà êî ìó ðå øå íèþ Sega íàì íå
ïðå äîñ òà âè ëà, òàê ÷òî íàì îñ òàåò ñÿ ëèøü îá ýòîì
ãà äàòü. È åäèí ñòâåí íîå, ÷òî ìíå ïðè õî äèò â ãî ëî -
âó, òàê ýòî òî, ÷òî Sega ïðîñ òî ðå øè ëà ïîä ñòðà õî -
âàòü ñå áÿ îò âîç ìîæ íîé íåõ âàò êè ïðèñ òà âîê â ñà -
ìûé ðàç ãàð åå âû ïóñ êà. Âåäü íå ñåê ðåò, ÷òî âåñü
ñåí òÿá ðü ßïî íèÿ áó äåò ñòà ðàòü ñÿ óäîâ ëåò âî ðèòü
ñïðîñ ãî ëîä íûõ äî íî âûõ îùó ùå íèé àìå ðè êàí öåâ,
êî òî ðûå óæå óñ ïå ëè çà êà çàòü ñå áå áî ëåå 300 000
ýòèõ ìà ëåíü êèõ áå ëûõ ìà øè íîê.
Ïîñ ëåä íåé æå íî âîñ òüþ, äîñ òîé íîé ïóá ëè êà öèè,
ñòà íåò ñëå äóþ ùåå.
ñîç­äà­òåëüSANFrancISco

RUSHïî­êè­íóëMIDWAY
È ïå ðå øåë ðà áî òàòü â 3DO, ãäå îí ñòà íåò áîëü øèì
íà ÷àëü íè êîì, ñëå äÿ ùèì çà ðàç ðà áîò êîé ñðà çó íåñ -
êîëü êèõ ïðîåê òîâ äëÿ PC è ïðèñ òà âîê íî âî ãî ïî êî -
ëå íèÿ. Îñ òàåò ñÿ ëèøü ïî æà ëåòü íåñ ÷àñ òíóþ
Midway, êî òî ðàÿ çà ïîñ ëåä íèé ìå ñÿö ñìîã ëà ïî òå -
ðÿòü óæå âòî ðî ãî êðóï íî ãî äåÿ òå ëÿ èí äóñ òðèè.
Âîò, ñîá ñòâåí íî ãî âî ðÿ, è âñå. Íà äåþñü ñ âà ìè
âñòðå òèòü ñÿ âíîâü ÷å ðåç ïà ðó íå äåëü è ðàñ ñêà çàòü
î òîì, ÷åì âñå-òà êè âñå ýòî çà êîí ÷èò ñÿ.

ÍÎÂÎÑÒÈ
Áîðèñ ÐÎÌÀÍÎÂÝÊÑÏÅÐÒ:

Ó

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÈÍÄÓÑÒÐÈÀËÜÍÛÅ ÍÎÂÎÑÒÈ008
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õèò-ïàðàä
àìå­ðè­êà­ðñ

1. Tom Clancy`s Rainbow Six Red Storm

Gold Edition

Entertainment, Inc. 

2. MP Roller Coaster Tycoon Hasbro Interactive 

3. Starcraft Havas Interactive 

4. Sim City 3000 Electronic Arts 

5. Cabela`s Big Game Hunter 2 Activision 

6. Half-Life Havas Interactive 

7. Hoyle Casino 99 Havas Interactive 

8. Star Trek: Starfleet Command Interplay 

9. Need For Speed 3 Electronic Arts 

10. Monopoly Game Hasbro Interactive 

àìå­ðè­êà­âè­äåî

1. WWF Attitude Acclaim PS 

2. Madden 2000 EA PS

3. Pokemon Snap Nintendo N64

4. Legacy of Kain: Soul Reaver Eidos PS

5. NFL Gameday 2000 989 Studios PS

6. Driver GT PS

7. Pokemon Blue Nintendo GB

8. Pokemon Red Nintendo GB

9. Pokemon Pinball Nintendo GB

10. Mario Golf Nintendo N64

àí­ãëèÿ­âñå­ôîð­ìàòû

1. Driver GT PS

2. Syphon Filter Sony PS

3. Silent Hill Konami PS

4. Gran Turismo Sony PS

5. Colin Mc Rae Rally Codemasters PS

6. Star Wars Episode One: Nintendo/Activision N64/PC

Racer

7. Abe`s Exoddus GT PS

8. Tomb Raider 2 Eidos PS

9. V-Rally 2 Infogrames PS

10. Crash Bandicoot 2 Sony PS

àí­ãëèÿ­ðñ

1. Championship Manager 3 Eidos

2. Hidden & Dangerous Take Two

3. Star Wars Episode One: The Phantom Menace Activision

4. Kingpin Interplay

5. Aliens vs. Predator EA

6. Dungeon Keeper 2 EA

7. Star Wars Episode One Racer Activision

8. Rollercoaster Tycoon Hasbro

9. International Cricket Captain 2 Empire

10. Half-Life Havas

ßïî­íèÿ­âñå­ôîð­ìàòû

1. Everybody`s Golf 2 SCE PS

2. SD Gundam G Generation Zero Bandai PS

3. Mario Golf GB Nintendo GB

4. Yugioh II ~ Dark Duel Stories Konami GB

5. Jikkyou Power Pro Baseball `99 Konami PS

Beginning Version

6. Accompaniment Anywhere SCE PS

7. Harvest Moon GB2 Pack In Soft GB

8. Soul Calibur Namco DC

9. Ape Escape SCE PS

10. Mario Golf 64 Nintendo N64

ÍÎÂÎÑÒÈ
Áîðèñ ÐÎÌÀÍÎÂ :ÝÊÑÏÅÐÒ

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÈÍÄÓÑÒÐÈÀËÜÍÛÅ ÍÎÂÎÑÒÈ 009
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Èãðîâîãî Ìèðà

HeavyMETALíà­áè­ðàåòÎÁÎ ÐÎ ÒÛ
òî ãî ñà ìî ãî ìî ìåí òà, êîã äà èç óñò âå ëè êî ãî è óæàñ íî ãî
Levelord’à ìû âïåð âûå óñ ëû øà ëè î íà ìå ðå íèÿõ Ritual
Entertainment ñäå ëàòü èã ðó ïî ìî òè âàì íå êîã äà êóëü òî âî ãî
ìóòü òè êà ïîä íàç âà íèåì Heavy Metal, îò ñëå æè âà íèå âñåõ íî -
âîñ òåé è ñëó õîâ îá ýòîì ïðîåê òå ñòà ëî íà øåé ïåð âîñ òå ïåí íîé
çà äà ÷åé. Ïîñ ëå áóð íûõ âïå ÷àò ëå íèé îò äå ìî-âåð ñèè èã ðû, áà çè -
ðî âàâ øåé ñÿ íà ñâå æåï ðè âà òè çè ðî âàí íîé â id Software âåð ñèè

äâèæ êà Quake III Arena, äå ìîí ñòðè ðî âàâ øåé ñÿ íà E3, è íå äîë ãî ãî ëåò íå -
ãî çà òèøüÿ àâ òî ðû ïðîåê òà âíîâü äàþò î ñå áå çíàòü. Â ñå ðèè ñî âåð øåí íî
íå ïîä ðà æàå ìûõ ñêðèí øî òîâ, ïðèó ðî ÷åí íûõ ê ñêî ðî ìó íà ÷à ëó åâ ðî ïåé -

ñêîé èã ðî âîé âûñ òàâ êè #1 ECTS (êñòà òè, â ñëå äóþ ùåì íî ìå ðå æóð íà ëà âû
ñìî æå òå íàé òè íàø ýêñêëþ çèâ íûé ðå ïîð òàæ ñ ýòî ãî êðóï íåé øå ãî ñî áû òèÿ
â èã ðî âîì ìè ðå), ñîç äà òå ëè Heavy Metal FAKK2 ñî âåð øåí íî áëèñ òà òåëü -
íî äî êà çû âàþò... òà ëàí òû Äæî íà Êàð ìà êà, ñîç äàâ øå ãî îäèí èç ñà ìûõ ñî -
âåð øåí íûõ äâèæ êîâ, êî òî ðûé â óìå ëûõ ðó êàõ ïðåâ ðà ùàåò ïðîñ òî êëàñ -
ñíóþ èäåþ â îò ëè÷ íóþ, à ïðîñ òî õî ðî øóþ èã ðó — â íàñ òîÿ ùèé øå äåâð.
Ñìå ëûé ãðà ôè ÷åñ êèé äè çàéí, îò êðî âåí íàÿ íàï ðàâ ëåí íîñ òü íà âçðîñ ëóþ
àó äè òî ðèþ (êî òî ðàÿ äîë æíà áûñ òðî ñîîá ðà æàòü ÷òî ê ÷å ìó â ýòîì ôàí òàñ -
ìà ãî ðè÷ íîì ìè ðå è ïî êà òû âàòü ñÿ ñî ñìå õó îò óé ìû ïðè êî ëîâ ðàç ðà áîò ÷è -
êîâ) è ìîù íûé äâè æîê íå îñ òàâ ëÿþò ñîì íå íèé â òîì, ÷òî ïå ðåä íà ìè ïî-
íàñ òîÿ ùå ìó ïå ðå äî âîé ñî âñåõ òî ÷åê çðå íèÿ ïðîåêò. 

ïîñò-òè­áå­ðèóÌ­íûå
ÍÎ ÂÎÑ ÒÈîòWESTWOOD

Ïîñ ëå îä íîé èç ñà ìûõ êðóï íûõ ïðåìüåð â èí äóñ òðèè êîì ïüþ òåð íûõ èãð
êîì ïà íèÿ Westwood â ñîá ñòâåí íûõ ëó÷ øèõ òðà äè öèÿõ ðå øè ëà íå ðàñ -
ñëàá ëÿòü ñÿ è íå ìåä ëåí íî àíîí ñè ðî âàòü ñâîè íî âûå ïðîåê òû. Íåñ ìîò ðÿ íà
òî ÷òî âñåì íàì ïðåê ðàñ íî èç âåñ òíî, íàä êà êîé èã ðîé ðà áî òàåò â íàñ òîÿ -
ùèé ìî ìåíò îñ íîâ íîé êîñ òÿê Westwood, âñå-òà êè ïîñ òà ðàåì ñÿ âûã ëÿ äåòü

ÍÎÂÎÑÒÈ
Ñåðãåé ÎÂ×ÈÍÍÈÊÎÂ, Áîðèñ ÐÎÌÀÍÎÂÝÊÑÏÅÐÒÛ:

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÍÎÂÎÑÒÈ ÈÃÐÎÂÎÃÎ ÌÈÐÀ010

Prince of Persia 3D
Æ

àíð: action
Èç äà òåëü: Red O

rb Entertainm
ent

Ðàç ðà áîò ÷èê: Red O
rb Entertainm

ent
Ñèñ òåì

 íû
å 

òðå áî âà íèÿ: 
PII233, 

64M
B, 

W
in95/98, 

D
irectX, 

3D
Accelerator (8 M

B), Q
uickTim

e 4.0
Êîã äà ýòî áû

 ëî? Âîò-âîò... Red O
rb Entertainm

ent, ïî âè íóÿñü íå òà êîé
óæ

 è ãëó ïîé ì
î äå, åñ ëè ðà çîá ðàòü ñÿ, ïå ðå íåñ ëà ëå ãåí äàð íóþ

 èã ðó â
òðåòüå èç ì

å ðå íèå. Èã ðî âîé ïðî öåññ õîòü è èçî áè ëóåò ì
àñ ñîé íî âîâ -

âå äå íèé, íåèç ì
åí íî âû

 çû
 âàåò ó «ñòà ðè êîâ» ì

àñ ñó íîñ òàëü ãè ÷åñ êèõ
îù

ó ù
å íèé, à ó òåõ, êòî íå áû

ë çíà êîì
 ñ ãå íèàëü íû

ì
 «Ïðèí öåì

 Ãîñ -
ïëà íà», ïðîñ òî âîñ òîðã. Ýòà òà ñà ì

àÿ ïëàò ô
îð ì

åí íàÿ àð êà äà, êðà ñè -
âàÿ, äè íà ì

è÷ íàÿ è ÷åð òîâ ñêè ðàç íîîá ðàç íàÿ. Âàì
 íóæ

 íî ÷òî-íè áóäü
åù

å îò èã ðû
?

Rally Cham
pionship 2000

Æ
àíð: ãîíêà

Èç äà òåëü: M
agnetic Fields

Ðàç ðà áîò ÷èê: Europress/Actualize
Ñèñ òåì

 íû
å òðå áî âà íèÿ: P200, 32M

B, W
in95/98, DirectX, 3D accelerator

Ñòðàí íàÿ âå ù
è÷ êà, ñêà æ

ó ÿ âàì
. Ãðà ô

è êà âû
 çû

 âàåò òè õèé âîñ òîðã.
Ô

è çè êà, óï ðàâ ëå íèå, äè çàéí ïðîèç âî äÿò âïå ÷àò ëå íèå òî ãî, ÷òî èã ðå,
íà ñà ì

îì
 äå ëå, ëåò äå ñÿòü. Óæ

àñ íî, êîã äà íàì
 ïðåä ëà ãàþ

ò óï ðàâ ëÿòü
ðå çè íî âîé ì

à ø
è íîé, êî òî ðàÿ îò ñè ëû

 âå ñèò êè ëîã ðàì
 ì

à òðè. Çà òî
âñå îñ òàëü íîå âïîë íå íà óðîâ íå. Òðàñ ñà, õîòü è îäè íî êàÿ, çà òî î÷åíü
äëèí íàÿ. È âïîë íå ðàç íîîá ðàç íàÿ. Ãðà ô

è êà... Äîñ òà òî÷ íî òî ãî, ÷òî
èã ðó ì

îæ
 íî ïî ëþ

 áèòü òîëü êî çà ãðà ô
è êó. À ñî âñåì

 îñ òàëü íû
ì

 ì
îæ

 -
íî, â ïðèí öè ïå, ñì

è ðèòü ñÿ.

Disciples: Sacred Lands
Æ

àíð: ïî ø
à ãî âàÿ ñòðà òå ãèÿ

Èç äà òåëü: Strategy First
Ðàç ðà áîò ÷èê: Strategy First
Ñèñ òåì

 íû
å òðå áî âà íèÿ: P166, 32M

B, W
in95/98, DirectX

Íåñ òàí äàð òíàÿ ïî ø
à ãî âàÿ ñòðà òå ãèÿ íà âïîë íå êëàñ ñè ÷åñ êóþ

 ô
ýíòå çèé íî-ñêà çî÷ íóþ

 òå ì
à òè êó. ×å òû

 ðå ðà ñû
 ñòàë êè âàþ

ò -
ñÿ â áîðü áå íå òàê óæ

 âàæ
 íî è çà ÷òî. Â ïðî öåñ ñå áîðü áû

 íà ïðî òÿ æ
å íèè ì

íî ãèõ ãëàâ îíè ñòàë êè âàþ
ò ñÿ ñ ì

î ãó ÷è ì
è âîè -

íà ì
è, êî âàð íû

 ì
è ì

à ãà ì
è, êîë ëåê öèî íè ðóþ

ò ðàç ðó ø
è òåëü íû

å çàê ëè íà íèÿ è êî ì
àí äóþ

ò ãè ãàí òñêè ì
è àð ì

èÿ ì
è. Âû

 ïðà -
âû

, âñå ýòî áû
 ëî, íî ýòî îä íà èç ïðè ÷èí, ÷òî áû

 ïî ëó ÷èòü óäî âîëü ñòâèå îò äå ì
î-âåð ñèè.

Battlezone II
Æ

àíð: ñòðà òå ãèÿ/action
Èç äà òåëü: Activision
Ðàç ðà áîò ÷èê: Activision
Ñèñ òåì

 íû
å òðå áî âà íèÿ: P200, 32M

B, W
in95/98, DirectX, 3D accel-

erator

Â îá ù
åì

-òî îò íî ñè òåëü íî òî ãî, ÷òî ýòî ñòðà òå ãèÿ, ì
îæ

 íî äîë ãî è
îò ÷àÿí íî ñïî ðèòü, ïðè âî äÿ ñà ì

û
å ðàç íîîá ðàç íû

å äî êà çà òåëü -
ñòâà, íî çà ÷åì

? Æ
àíð åñ ì

ü àá ñòðàê òíàÿ óñ ëîâ íîñ òü, à èã ðà —
 âîò

îíà, êðà ñè âàÿ, ÿð êàÿ, áå ø
å íî äè íà ì

è÷ íàÿ è ïðèâ ëå êà òåëü íàÿ.
Î

äèí ô
ó òó ðî äè çàéí ÷å ãî ñòîèò! ×òî íóæ

 íî äå ëàòü â äå ì
î-âåð -

ñèè? Ñòðå ëÿòü! È, íà ì
îé âçãëÿä, ýòî áîëü ø

îå åå äîñ òîèí ñòâî.

Òàê æå íà äèñ êå âû íàé äå òå äå ìî-âåð ñèè:
Driver, Bhunter, Chix ‘n’ Gear Stix, Skout, M

ig Alley, M
icrosoft NFL Fever 2000, Sanctum

, Septerra Core è VRND.

Ïàò ÷è: 
M

ight and M
agic VII: For Blood and Honor v1.1 Patch, Civilization: Call to Pow

er v1.2 Patch, Kingpin v1.2 Patch, W
arzone 2100

v1.07 Patch.
Ïëþ

ñ —
 òðýéíå ðû

 ê íî âåé ø
èì

 èã ðàì
!

Âè äåî:
Íåñ êîëü êî âà ðèàí òîâ àì

å ðè êàí ñêîé ðåê ëà ì
û

 Dream
cast —

 ñòîèò òî ãî, ÷òî áû
 ïîñ ì

îò ðåòü, ø
è êàð íû

é ðî ëèê àð êà äû
 Ferrari

355, íà âî äÿ ù
èé íà ðà äîñ òíû

å ðàç ì
û

ø
 ëå íèÿ îò ðû

 âîê èç èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà Toy Com
m

ander è Zelda Gaiden, ïðî äîë æ
å íèÿ

òîé ñà ì
îé Zelda 64: O

carina of Tim
e.

èãðîâûåÍÎÂÎÑÒÈ

Ñ



Èãðîâîãî Ìèðà

õîòü ÷ó òî÷ êó óäèâ ëåí íû ìè... Ëà äóø êè? Èòàê, íà ãðÿ äó ùåé
âûñ òàâ êå ECTS (òàê óæ ïî ëó ÷àåò ñÿ, ÷òî âåñü ýòîò âû ïóñê
ïî ëó ÷àåò ñÿ êà êèì-òî «âûñ òà âî÷ íûì») Westwood ãðî ìîã -
ëàñ íî îáúÿ âèò ñâîé íî âûé 3D-Action ïîä íàç âà íèåì
Command & Conquer: Renegade. Ê ñî æà ëå íèþ, âñåõ
æóð íà ëèñ òîâ íà çíà êîì ñòâî ñ ñó ïåð-ïðîåê òîì íå ïóñ òÿò,
íî ìî æå òå áûòü óâå ðå íû, ÷òî âà øè ïî êîð íûå ñëó ãè óæ
êàê-íè áóäü ïðîñ êîëü çíóò çà çàê ðû òûå äâå ðè. Òàì è óâè -
äèì. 

legenD’àð­íûéÏÐÎÅÊÒ
Âñå ÷à ùå è ÷à ùå ñåí ñà öèîí íûå íî âîñ òè ðîæ äàþò ñÿ èç âñå -
âîç ìîæ íûõ óòå ÷åê îò êî ìàíä ðàç ðà áîò ÷è êîâ è ìûñ ëåé,
êî òî ðû ìè ýòè ñà ìûå îõîò ëè âûå äî ñëà âû ðàç ðà áîò ÷è êè
ëþ áÿò äå ëèòü ñÿ ñ îá ùåñ òâåí íîñ òüþ. Òî÷ íî òà êèì æå îá ðà -
çîì èç development plan’à ïðî äþ ñå ðà èç Legend
Entertainment Glen Dahlgren’à ìû óç íà ëè î òîì, ÷òî
óæå â áëè æàé øèå íå äå ëè Legend ñî áè ðàåò ñÿ àíîí ñè ðî -
âàòü ñâîé ñó ïåð çà ñåê ðå ÷åí íûé è î÷åíü êðóï íûé èã ðî âîé
ïðîåêò, êî òî ðûé êîì ïà íèÿ (÷òî íåó äè âè òåëü íî) äå ëàåò
äëÿ GT Interactive (ïîñ êîëü êó ñ íå äàâ íèõ ïîð åé ïðè íàä -
ëå æèò). Íå äîë ãî äó ìàÿ, äà äèì âàì âåð íóþ íà âîä êó. Êàê
èç âåñ òíî, ïîë ãî äà íà çàä åùå îäèí èç âåñ òíûé ðàç ðà áîò -
÷èê, íî íà ñåé ðàç Òèì Ñâè íè èç Epic Games, çàÿ âèë, ÷òî
Epic ïå ðå äà ëà ïðà âà íà ðàç ðà áîò êó Unreal II êîì ïà íèè
Legend... Íóæ íû åùå ïîä ñêàç êè? Îñ òàåò ñÿ òå ïåðü òîëü êî
ïî äîæ äàòü è âûÿñ íèòü, ïðàâ äà ëè âñå ýòî èëè æå Legend
âñå-òà êè ñó ìååò ïðå ïîä íåñ òè ñþð ïðèç è ïî ÷è ùå... Òî æå,
êñòà òè, ñêî ðåå âñå ãî, íà ECTS.

HIDDen&SequelouS
Ãðî ìîã ëàñ íûé óñ ïåõ ÷åø ñêî ãî òâî ðå íèÿ ïîä íàç âà íèåì
Hidden & Dangerous íè êàê íå ìîã íå âäîõ íî âèòü ñâîèõ
àâ òî ðîâ íà áûñ òðîå íà ÷à ëî ðà áî òû íàä ïðî äîë æå íèåì
èã ðû. Íà ðÿ äó ñ ïðèç íà íèåì òî ãî ôàê òà, ÷òî H&D 2 óæå íå
çà ãî ðà ìè, êî ìàí äà Illusion Softworks îôè öèàëü íî
àíîí ñè ðî âà ëà Mission Pack ê îðè ãè íàëü íîé èã ðå, êî òî -
ðûé áó äåò íà çû âàòü ñÿ Hidden DATADISC è âûé äåò â ñâåò
åùå äî êîí öà ýòî ãî ãî äà. Íà ðÿ äó ñ èç ðÿä íî ïîä íîâ ëåí íûì
äâèæ êîì è êó ÷åé íî âûõ ìèñ ñèé, â Mision Pack’å ìû ñìî -
æåì ïîç íà êî ìèòü ñÿ ñ íî âû ìè ãå ðîÿ ìè, îï ðî áî âàòü íî -
âûå âè äû îðó æèÿ è ïî êà òàòü ñÿ (ïîâ çðû âàòü) ñî âåð øåí íî
íî âûå ìà øèí êè. Ñó äÿ ïî òî ìó, ÷òî ñêðèí øî òîâ àâ òî ðû
ïî êà íå ïðåä ñòà âè ëè, îíè çà íè ìàþò ñÿ òàì, â ñâîåé ×å õèè,
÷åì-òî äåé ñòâè òåëü íî èí òå ðåñ íûì. Áó äåì äåð æàòü âàñ â
êóð ñå.

ãî­òîâ­íîñ­òü
ÊectS.ÓlIonHeaD.

Äëèí íûé ñïè ñîê íî âîñ òåé, òàê èëè èíà ÷å îò íî ñÿ ùèõ ñÿ ê
ñåí òÿá ðü ñêîé âûñ òàâ êå ECTS, êî òî ðàÿ ïðîé äåò â Ëîí äîí -

Ñåðãåé ÎÂ×ÈÍÍÈÊÎÂ, Áîðèñ ÐÎÌÀÍÎÂ ÝÊÑÏÅÐÒÛ

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ   ÍÎÂÎÑÒÈ ÈÃÐÎÂÎÃÎ ÌÈÐÀ
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ñêîì âûñ òà âî÷ íîì êîì ïëåê ñå Olympia ñ 5 ïî 7 ñåí -
òÿá ðÿ, çà âåð øàåò èí ôîð ìà öèÿ î ñîñ òîÿ íèè åùå îä -
íî ãî äàâ íî îæè äàå ìî ãî è ïðå âîç íî ñè ìî ãî äî íå áåñ
ïðîåê òà, Lionhead’îâ ñêî ãî Black & White. Íå äàâ íî
Ïè òåð Ìî ëè íå ïî äå ëèë ñÿ ñâîè ìè ìûñ ëÿ ìè î òîì,
÷òî æå ñäå ëà íî çà ïîñ ëåä íèå ìå ñÿ öû. Âî-ïåð âûõ,
îêîí ÷à òåëü íî äî âå äåí äî óìà äâè æîê. Ðå áÿ òà èç
Lionhead îò ëè÷ íî ïî ðà áî òà ëè íàä íå êî òî ðû ìè
ñïåöýôôåê òà ìè, îêîí ÷à òåëü íî çà âåð øè ëè äè çàéí
çäà íèé è âñå âîç ìîæ íûõ ñó ùåñ òâ. Ìà ãè ÷åñ êèå ýôôåê -
òû òå ïåðü âûã ëÿ äÿò êàê íè êîã äà õî ðî øî, â îñî áåí -
íîñ òè ìè ëîå òîð íà äî ìåñ òíî ãî çíà ÷å íèÿ. Ââå äÿ â îñ -
íîâ íîé êîä èã ðû ýëå ìåí òû AI òè òà íîâ, Ìî ëè íå è Êî
íà ÷à ëè ýêñïå ðè ìåí òè ðî âàòü ñî âñå âîç ìîæ íû ìè
âçàè ìîîò íî øå íèÿ ìè ýòèõ ñà ìûõ òè òà íîâ ñ îê ðó æàþ -
ùèì ìè ðîì è äðóã ñ äðó ãîì. Ïè òåð îáå ùàåò ïî êà çàòü
íà ECTS (êñòà òè, ýòî, ñêî ðåå âñå ãî, áó äåò ïåð âàÿ ïóá -
ëè÷ íàÿ äå ìîí ñòðà öèÿ èã ðû çà âñþ åå èñ òî ðèþ) íåñ -
êîëü êî âåñü ìà çà áàâ íûõ ìî ìåí òîâ. ×òî áó äåò ñ
ïðîåê òîì äàëü øå è íàñ êîëü êî îí îò âå ÷àåò íà øèì
íà äåæ äàì, ìû óç íàåì ñîâ ñåì ñêî ðî. Íó à ïî êà íàñ -
ëàæ äàé òåñü ñâå æè ìè ñêðèí øî òà ìè.

coreDESIGN
àíîí­ñè­ðóåòEDEN,

Ñâîþ ïåð âóþ ñòðà òå ãè ÷åñ êóþ èã ðó äëÿ íå íàç âàí íûõ
ïî êà ïëàò ôîðì. Äàí íûé ïðîåêò, êî òî ðûé ìî æåò äå -
áþ òè ðî âàòü íà âûñ òàâ êå ECTS, áó äåò ïðåä ñòàâ ëÿòü
ñî áîé íå êèé ñïëàâ action, adventure è strategy, ÷üå
äåé ñòâèå áó äåò ïðîèñ õî äèòü â íå êîåì ôó òó ðèñ òè ÷åñ -
êîì ìè ðå. Â ýòîé èã ðå îò Core Design ìû ñìî æåì
îä íîâ ðå ìåí íî óï ðàâ ëÿòü íåñ êîëü êè ìè ãå ðîÿ ìè,
ïðè ÷åì ñ ðàç íûõ òî ÷åê çðå íèÿ. Äà òà âû õî äà è ïðî ÷èå
äå òà ëè ïðîåê òà Eden ïî êà îñ òàþò ñÿ â ñåê ðå òå.

ïîñ­ëåä­íèåÍÎ ÂÎÑ ÒÈ
îòNINTENDO,

Êî òî ðàÿ òîëü êî ÷òî ïðî âå ëà â ßïî íèè ñâîþ ðå ãó ëÿð -
íóþ èã ðî âóþ âûñ òàâ êó Space World Expo, íà êî òî -
ðîé áû ëî ïðî äå ìîí ñòðè ðî âà íî íåñ êîëü êî íî âûõ è
äàâ íî çà áû òûõ ñòà ðûõ ïðîåê òîâ. È êîã äà êàê î òà êèõ
èã ðàõ, êàê Legend of Zelda: Gaiden, Excitebike 64,
Perfect Dark, Donkey Kong 64 è Jet Force Gemini,
ìû âàì ïðàê òè ÷åñ êè âñå óæå ðàñ ñêà çà ëè, îñ òàëü íûì
òðåì «íî âûì» èã ðàì ìû óæå äàâ íî íå óäå ëÿ ëè äîë -
æíî ãî âíè ìà íèÿ.  
Ïåð âîé, äåé ñòâè òåëü íî íî âîé èã ðîé, êî òî ðóþ ïðî äå -

ìîí ñòðè ðî âà ëà Nintendo, ñòà ëà 2D/3D ïëàò ôîð ìà
ïîä íàç âà íèåì Kirby 64, â êî òî ðîé ãëàâ íûì ãå ðîåì
âûñ òó ïàåò áåñ ôîð ìåí íûé ïåð ñî íàæ ïîä èìå íåì
Kirby, ñïî ñîá íûé ïðè íè ìàòü ðàç ëè÷ íûå ôîð ìû. Ïî
ñâîå ìó âè äó äàí íàÿ èã ðà íà ïî ìè íàåò êëàñ ñè ÷åñ êóþ

Nintendo’âñêóþ äâóõ ìåð íóþ àð êà äó òè ïà Ìà ðèî,
îáî ãà ùåí íóþ òðåõ ìåð íû ìè äå êî ðà öèÿ ìè è òà êè ìè
æå òðåõ ìåð íû ìè âðà ãà ìè. Ðàç ðà áîò êîé äàí íîé èã -
ðû çà íè ìàåò ñÿ êî ìàí äà HAL, ïðîñ ëà âèâ øàÿ ñÿ ñâîèì
íå äàâ íèì ñó ïåð õè òîì Smash Bros, ïðî äà æè êî òî ðî -
ãî ïå ðå âà ëè ëè íå äàâ íî çà îäèí ìèë ëèîí ýêçåì ïëÿ -
ðîâ.
Âòî ðîé, óæå íå òà êîé íî âîé, íî ãî ðàç äî áî ëåå õè òî -
âîé èã ðîé îò HAL ñòà ëà äîë ãîæ äàí íàÿ RPG Mother
3 (Earthbound 64), ðàç ðà áîò êà êî òî ðîé äëèò ñÿ óæå

áî ëåå òðåõ ëåò. Ýòà ñó ìàñ øåä øàÿ RPG, êî òî ðàÿ ïî
ñâîåé áà ëà ãàí íîñ òè ìî æåò çàò êíóòü çà ïîÿñ ëþ áóþ
Zelda Gaiden, ïî âåñ òâóåò î òðåõ æè òå ëÿõ Çåì ëè è èõ
ñî áà êå, êî òî ðûå âìåñ òå ðå øàþò ðàñ êðûòü çà ãàä êó
ïðè çåì ëèâ øå ãî ñÿ íå äà ëå êî îò èõ ðîä íî ãî ãî ðî äà
èíîï ëà íåò íî ãî êîñ ìè ÷åñ êî ãî êî ðàá ëÿ. Ïðå äóï ðåæ -
äàåì ñðà çó — Mother 3 èã ðà íå äëÿ âñåõ, à òîëü êî
äëÿ òåõ, êòî ñìî æåò ïî äîñ òîèí ñòâó îöå íèòü íå ïîä ðà -
æàå ìûé ÿïîí ñêèé þìîð. Êñòà òè ãî âî ðÿ, èìåí íî ýòîò
ïðîåêò ñå ãîä íÿ ÿâ ëÿåò ñÿ ñà ìîé îæè äàå ìîé ÿïîí -
ñêèì íà ðî äîì èã ðîé äëÿ Nintendo 64. Âûé äåò æå
ýòî áå çîá ðà çèå â ìàå ñëå äóþ ùå ãî ãî äà.
Òðåòüèì íî âûì ïðîåê òîì ñòà ëî ïðî äîë æå íèå ïî ïó -
ëÿð íî ãî ñáîð íè êà ìè íè-èãð ïîä íàç âà íèåì Mario
Party 2, êî òî ðûé áó äåò îò ëè ÷àòü ñÿ îò ñâîå ãî ïðåä -
øåñ òâåí íè êà íà ëè ÷èåì â íåì öå ëûõ øåñ òè äå ñÿ òè íî -
âûõ ìè íè-èãð. Ðàç ðà áîò êîé Mario Party 2 âíîâü çà -

íè ìàåò ñÿ Hudson, êî òî ðûé îáå ùàåò âû ïóñ òèòü ñâîå
íî âîå ïðîèç âå äå íèå â äå êàá ðå ýòî ãî ãî äà.
Êñòà òè ãî âî ðÿ, íà òîé æå ñà ìîé âûñ òàâ êå Nintendo
òàê æå ñäå ëà ëî îä íî î÷åíü âàæ íîå îôè öèàëü íîå
çàÿâ ëå íèå, êî òî ðîå ãëà ñèò, ÷òî Zelda Gaiden äëÿ
Nintendo 64 è URA Zelda äëÿ 64DD — ýòî äâà ñî âåð -
øåí íî ðàç íûõ ïðîåê òà, êàæ äûé èç êî òî ðûõ áó äåò îò -
ëè ÷àòü ñÿ îò ñâîå ãî ïðà ðî äè òå ëÿ ñâîè ìè ñîá ñòâåí íû -
ìè ïðè áàì áà ñà ìè. Â ÷àñ òíîñ òè, URA Zelda áû ëà íàç -
âà íà Nintendo ïà ðî äèåé íà The Legend of Zelda:
Ocarina of Time. À ÷åì òîã äà ÿâ ëÿåò ñÿ Zelda
Gaiden? Â îá ùåì, ïðè äåò ñÿ ïî äîæ äàòü ñ êîì ìåí òà -
ðèÿ ìè.

acclaImÀÍÎÍ ÑÈ ÐÓÅÒ
íî­âûåÈÃÐÛ

Àìå ðè êàí ñêàÿ êîì ïà íèÿ Acclaim, êî òî ðàÿ ñ ãîð äîñ -
òüþ íå äàâ íî îáúÿ âè ëà î òîì, ÷òî âñå òðè ïðîèç âî äè -
òå ëÿ êîí ñî ëåé — Sega, Sony è Nintendo — «óëî ìà -
ëè» åå ïîä äåð æàòü èõ íî âûå ôîð ìà òû, ïðè ÷åì íà -

ÍÎÂÎÑÒÈ
Ñåðãåé ÎÂ×ÈÍÍÈÊÎÂ, Áîðèñ ÐÎÌÀÍÎÂÝÊÑÏÅÐÒÛ

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÍÎÂÎÑÒÈ ÈÃÐÎÂÎÃÎ ÌÈÐÀ012
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Èãðîâîãî Ìèðà

÷è íàÿ ñ ïåð âî ãî äíÿ èõ æèç íè, îáúÿ âè ëà î òîì, ÷òî
îíà íà ìå ðå íà âû ïóñ òèòü â ýòîì ãî äó öå ëûõ ïÿòü èãð
äëÿ Dreamcast: àìå ðè êàí ñêèé ôóò áîë NFL
Quarterback Club 2000, ôó òó ðèñ òè ÷åñ êóþ ãîí êó
TrickStyle, ìî òî öèê ëåò íóþ ãîí êó Jeremy McGrath
Supercross 2000, ðåñ ëèíã WWF Attitude è ïðèê ëþ -
÷åí ÷åñ êóþ èã ðó Shadow Man. Íå çà áû âàÿ î ñâîèõ
Nintendo’âñêèõ ôà íà òàõ, êî òî ðûå âû òà ùè ëè â ñâîå
âðå ìÿ Acclaim èç äîë ãî âîé ÿìû, ýòî èç äà òåëü ñòâî
òàê æå îôè öèàëü íî àíîí ñè ðî âà ëî âû õîä â êîí öå ñëå -
äóþ ùå ãî ãî äà òðåòüåé ÷àñ òè ñâîåé ïî ïó ëÿð íîé ñòðå -
ëÿë êè Turok, çàîä íî ïðî äå ìîí ñòðè ðî âàâ íàì ïåð -
âûå cêðèí øî òû èç multiplayer-only îò âåò âëå íèÿ
ýòîé ñå ðèè, ïî ëó ÷èâ øå ãî íàç âà íèå Turok Rage Wars
(ñìîò ðè ñîîò âåò ñòâóþ ùóþ ñòàòüþ). È åñ ëè âå ðèòü
çàÿâ ëå íèÿì Acclaim, îáå ýòè èã ðû âûé äóò èñ êëþ ÷è -
òåëü íî íà N64 è PC. 

SquareÂÑÅ-ÒÀ ÊÈóãî­âî­ðè­-
ëà ÃÎË ËÈ ÂÓÄ ÑÊÈÕçâåçäÎÇ ÂÓ -

×ÈÒÜååÏÅÐ ÂÛÉôèëüÌ,
Êî òî ðûé ñå ãîä íÿ «ðåí äå ðèò ñÿ» â åå ñòó äèè ïîä
íàç âà íèåì Square Honolulu. Èòàê, ñïè ñîê àê òå -
ðîâ, êî òî ðûå îôè öèàëü íî âûñ êà çà ëè ñâîå ñîã ëà -
ñèå îç âó ÷èòü êîì ïüþ òåð íûé ôèëü ì Final
Fantasy, ñå ãîä íÿ âûã ëÿ äèò òàê: 

* Alec Baldwin 
* Steve Buscemi 

* Peri Gilpin 
* Ming-Na Wen 
* Ving Rhames 

* Donald Sutherland 
* James Woods 

Êàê òîëü êî ïîÿ âèò ñÿ åùå êà êàÿ-íè áóäü èí ôîð ìà -
öèÿ ïî ýòî ìó èã ðî ôèëü ìó, ìû îáå ùàåì ñ ðà äîñ -
òüþ ê íå ìó âåð íóòü ñÿ.

georgeLUCASæå­ëàåòÂÈ ÄÅÒÜ
StarWARS:epISoDe2

íàPLAYSTATION2
Åñ òåñ òâåí íî, ðå÷ü çäåñü èäåò íå î ôèëü ìå, à îá èã -
ðå, ñîç äàí íîé íà åãî îñ íî âå. Îá ýòîì Lucas ñîîá -
ùèë ÿïîí ñêèì æóð íà ëèñ òàì, äî áà âèâ, ÷òî, ïî åãî
ìíå íèþ, âûã ëÿ äåòü ýòà èã ðà áó äåò ïî÷ òè òàê æå
êðà ñè âî, êàê ïî ðî äèâ øåå åå íå ñó ùåñ òâóþ ùåå ïî -
êà êè íî. Áî ëåå òî ãî, îòåö-îñ íî âà òåëü Çâåç äíûõ
Âîéí òàê æå ïðåä ïî ëî æèë, ÷òî â ýòîé èã ðå
LucasArts ñìî æåò èñ ïîëü çî âàòü âñå ðàç ðà áî òàí -
íûå äëÿ Episode 2 êîì ïüþ òåð íûå ìî äå ëè, êî òî -
ðûå, ïî åãî ìíå íèþ, ìîæ íî áó äåò áåç áî ëåç íåí íî
âîñ ñîç äàòü íà PlayStation 2.

SegaÂÎÑ ÊÐÅ ØÀÅÒ
rent-a-Hero,

ÀÍÎÍ ÑÈ ÐÓÅÒnIgHtS2.
Íà÷ íåì ñî âòî ðî ãî. Íå ïðîø ëî è ïà ðû íå äåëü ïîñ -
ëå òî ãî êàê Yuji Naka ñîîá ùèë æóð íà ëèñ òàì î òîì,
÷òî åãî êî ìàí äà Sonic Team íå ðà áî òàåò íàä ïðî -
äîë æå íèÿ ìè ñâîèõ ñòà ðûõ èãð, êàê òîò æå ñà ìûé
äè çàé íåð, óæå â äðó ãîì èí òåð âüþ, ñîîá ùèë íàì,
÷òî íà äàí íûé ìî ìåíò Sega ñî âåð øåí íî òî÷ íî
ðàç ðà áà òû âàåò Nights 2 äëÿ Dreamcast. Ñðà çó ïîñ -
ëå ýòî ãî åãî êî ìàí äà Sonic Team ñäå ëà ëà îôè -
öèàëü íîå çàÿâ ëå íèå î òîì, ÷òî îíà ïëà íè ðóåò
àíîí ñè ðî âàòü â òå ÷å íèå ñåí òÿá ðÿ ñðà çó ÷å òû ðå
íî âûõ ïðîåê òà, êî òî ðûì áû ëè äà íû òàèí ñòâåí -
íûå íàç âà íèÿ Kaigi, Samba, Chu 2 and Pso (êî òî -
ðûå, åñ òåñ òâåí íî, èìåþò ëèøü îïîñ ðå äî âàí íîå
îò íî øå íèå ê ðåàëü íûì íàç âà íèÿì ýòèõ èãð). Ñðà -
çó ïîñ ëå ýòî ãî Èí òåð íåò íà ïîë íèë ñÿ ðàç ëè÷ íû ìè
ñëó õà ìè ïî ýòî ìó ïî âî äó, ñà ìûì ðåà ëèñ òè÷ íûì
èç êî òî ðûõ ìîæ íî ñ÷è òàòü ñëå äóþ ùèé. Kaigi — ýòî
íè ÷òî èíîå, êàê àìå ðè êàí ñêàÿ âåð ñèÿ Sonic
Adventure, êî òî ðàÿ áó äåò îò ëè ÷àòü ñÿ îò ñâîå ãî
ÿïîí ñêî ãî ñîá ðà òà çíà ÷è òåëü íî ðàñ øè ðåí íîé
online-ñîñ òàâ ëÿþ ùåé. Chu 2 — ýòî, åñ òåñ òâåí íî,
Nights 2, òîã äà êàê PSO ýòî íè ÷òî èíîå, êàê
Phantasy Star Online. Â ñâîþ î÷å ðåäü ïðîåêò ïîä
íàç âà íèåì Samba ïðè íÿ òî ñå ãîä íÿ ñ÷è òàòü êà êîé-
òî ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêîé èã ðîé äëÿ èã ðî âûõ àâ -
òî ìà òîâ, êî òî ðàÿ áó äåò ïðî äå ìîí ñòðè ðî âà íà íà
ñåí òÿá ðü ñêîé àð êàä íîé âûñ òàâ êå â ßïî íèè. Òàê
ýòî èëè íå òàê, ìû âñêî ðå óç íàåì ñà ìè.

Êñòà òè, îá èã ðî âûõ àâ òî ìà òàõ. Íåñ ìîò ðÿ íà òî,
÷òî ïîë íûé ñïè ñîê ïðîåê òîâ, êî òî ðûå Sega áó äåò
ïî êà çû âàòü â íà ÷à ëå ñåí òÿá ðÿ íà âûñ òàâ êå
JAMMA, ïî êà íå áûë îïóá ëè êî âàí, îä íà èç òåõ
èãð, êî òî ðûå áó äóò òàì äå áþ òè ðî âàòü, áû ëà óæå
ïî êà çà íà ïóá ëè êå. Åþ ñòàë, íà âåð íîå, ïåð âûé
ÿïîí ñêèé îò âåò íà Quake 3 Arena, êî òî ðî ìó áû -
ëî äà íî íàç âà íèå Outtriggers. Äàí íûé ïðîåêò
äëÿ Naomi (à çíà ÷èò, è äëÿ DC) áó äåò îò ëè ÷àòü ñÿ
îò ñâîå ãî àìå ðè êàí ñêî ãî ñîá ðà òà íà ëè ÷èåì â íåì
ñðà çó äâóõ âè äîâ íà ïðîèñ õî äÿ ùåå (îò ïåð âî ãî è
îò òðåòüå ãî ëè öà) è âîç ìîæ íîñ òüþ âû áî ðà îä íî ãî
èç ÷å òû ðåõ ãå ðîåâ. Òàê æå Outttrigers îò äå ëÿåò îò
Quake òè ïè÷ íûé ÿïîí ñêèé äè çàéí, êî òî ðûé äîë -
æåí áó äåò ïðèä òèñü ïî äó øå, ñîîò âåò ñòâåí íî,
ÿïîí öàì.
À òåì âðå ìå íåì íà ñâîåì ðîä íîì ñàé òå Sega
ïî ìåñ òè ëà îôè öèàëü íûé àíîíñ ïðî äîë æå íèÿ
ñâîåé äðåâ íåé è âñå ìè çà áû òîé action/RPG
Rent-A-Hero, ãëàâ íûé ãå ðîé êî òî ðîé ïà ðó ëåò
íà çàä ïîÿâ ëÿë ñÿ â äðà êå Fighters Megamix.
Ýòà èã ðà áó äåò îò íî ñèòü ñÿ ê æàí ðó RPG è, ïî
ñëó õàì, áó äåò èñ ïîëü çî âàòü äâè æîê ñå òå âîé
äðà êè SpikeOut. Åå äåé ñòâèå áó äåò ïðîèñ õî -
äèòü â ïîë íîñ òüþ òðåõ ìåð íîì ìè ðå è áó äåò
êàð äè íàëü íûì îá ðà çîì îò ëè ÷àòü ñÿ îò êëàñ -
ñè ÷åñ êîé ÿïîí ñêîé RPG.
Îä íà êî ãî ðàç äî áîëü øèé âîñ òîðã â ïðåñ ñå âûç âàë
îôè öèàëü íûé àíîíñ êëàñ ñè ÷åñ êîé ÿïîí ñêîé RPG
Eternal Arkadia, êî òî ðàÿ ðàíü øå ïðî õî äè ëà ïîä
íàç âà íèåì Project Ares. Îá ýòîé èã ðå ìû ãî òî -
âèì ñïå öèàëü íûé ðå ïîð òàæ, êî òî ðûé âû óâè äè òå
â ñëå äóþ ùåì âû ïóñ êå íà øå ãî æóð íà ëà.

Íó è, íà êî íåö, íåó ãî ìîí íàÿ Sega íà äíÿõ
àíîí ñè ðî âà ëà âû õîä â êîí öå ýòî ãî ãî äà â
ßïî íèè äî âîëü íî çà áàâ íîé èã ðû Roommania
#203, êî òî ðàÿ áó äåò ïðåä ñòàâ ëÿòü ñî áîé
ñòðàí íóþ ñìåñü ñè ìó ëÿ òî ðà è òà ìà ãîò ÷è. Â
êà ÷åñ òâå ïîñ ëåä íå ãî â Roommania âûñ òó ïàåò
ñèì ïà òè÷ íàÿ äå âóø êà, æè âó ùàÿ â êîì íà òå #
203. Áî ëåå ïðè êîëü íîé òå ìû äëÿ èã ðû, íà âåð -
íîå, íàé òè áû ëî óæå íåëü çÿ.

SonyÎÒ ËÎ ÆÈ ËÀ
granTURISMO2

È òå ïåðü ãî òî âèò ñÿ âû ïóñ òèòü ïðî äîë æå íèå ñâîåé
ñà ìîé ïî ïó ëÿð íîé èã ðû äëÿ PlayStation â êîí öå
íîÿá ðÿ, âìåñ òî îáå ùàí íî ãî íà ÷à ëà ñåí òÿá ðÿ. Ïî
ñëî âàì Sony, çà äåð æêà ñ âû ïóñ êîì åå èã ðû ïðîè -
çîø ëà èç-çà òî ãî, ÷òî êîì ïà íèÿ íå ñìîã ëà âîâ ðå -
ìÿ ïî ëó ÷èòü íåîá õî äè ìûå ëè öåí çèè íà èñ ïîëü çî -
âà íèå îï ðå äå ëåí íûõ ìî äå ëåé àâ òî ìî áè ëåé. Êðî -
ìå ýòî ãî, äî ïîë íè òåëü íîå âðå ìÿ ðàç ðà áîò ÷è êè
îáÿ çóþò ñÿ ïîò ðà òèòü íà îêîí ÷à òåëü íóþ äî âîä êó
èã ðû äî óìà. Âìåñ òå ñ ýòèì Sony ñîîá ùè ëà î òîì,
÷òî îíà ïëà íè ðóåò âû ïóñ òèòü Gran Turismo 2 íå
íà îä íîì, à íà öå ëûõ äâóõ äèñ êàõ.
Ñ äðó ãîé ñòî ðî íû, ÿïîí ñêîå îò äå ëå íèå Sony íà -
êî íåö-òî îôè öèàëü íî îáúÿ âè ëî î âû õî äå â ñå ðå -
äè íå îê òÿá ðÿ ýòî ãî ãî äà íà PlayStation òðåòüåé
÷àñ òè êîã äà-òî ïî ïó ëÿð íîé èã ðû Jumping Flash.
Ïîä òâåð äèòü ýòî ñîîá ùå íèå ñêðèí øî òà ìè ìû ïî -
êà íå â ñîñ òîÿ íèè, òàê ÷òî íàì ïðè äåò ñÿ ïî âå ðèòü
èì íà ñëî âî.

íî­âûéSANFrancIScoRUSH
æäè­òåÑËÅ ÄÓÞ ÙÈÌëå­òîÌ,

Ïðè ÷åì îä íîâ ðå ìåí íî íà Dreamcast è N64. Òà êóþ
ñíîã ñøè áà òåëü íóþ íî âîñ òü ñîîá ùè ëà íå äàâ íî
àìå ðè êàí ñêàÿ êîì ïà íèÿ Midway. Êàê è ïðîø ëûå
2 ÷àñ òè îä íîè ìåí íîé èã ðû, ýòîò ïðîåêò ïå ðå êî -
÷óåò íà ïðèñ òàâ êè ñ èã ðî âûõ àâ òî ìà òîâ. Äà, êñòà -
òè, íà çû âàòü ñÿ ýòà èã ðà áó äåò òàê — SF Rush 2049.
Òà êîå íàç âà íèå îáúÿñ íÿåò ñÿ òåì, ÷òî äåé ñòâèå
ýòîé ãîí êè áó äåò ïðîèñ õî äèòü â äà ëå êîì áó äó ùåì.
Òàê æå äàí íîå èç äà òåëü ñòâî ïîä òâåð äè ëî ñëó õè î
òîì, ÷òî ÷àñ òü êî ìàí äû ðàç ðà áîò ÷è êîâ èã ðóø êè
Mortal Kombat ïî êè íó ëà ñâîþ ðîä íóþ êîì ïà íèþ,
òàê è íå çà êîí ÷èâ ñâîé ïîñ ëåä íèé ïðîåêò — ïðèê -
ëþ ÷åí ÷åñ êóþ äðà êó Mortal Kombat Special Forces.
Ïîñ ëå ýòî ãî íå êî òî ðûå ôà íà òû ñå ðèè èñ ïó ãà ëèñü,
÷òî èõ ëþ áè ìî ãî êîì áà òà áîëü øå íè êîã äà íå áó -
äåò. Êàê îíè âñå áû ëè íå ïðà âû! Midway óæå ÷å -
ðåç ïà ðó äíåé ïðî ãî âî ðèë ñÿ î òîì, ÷òî èõ ïÿ òûé
êðî âà âûé ìîð äî áîé îáÿ çà òåëü íî ïîÿ âèò ñÿ â çà -
ëàõ èã ðî âûõ àâ òî ìà òîâ, ïðè ÷åì, ñêî ðåå âñå ãî,
óæå â ñëå äóþ ùåì ãî äó. À äëÿ òî ãî ÷òî áû äàí íàÿ
èã ðà ñìîã ëà áû íàñ õîòü ÷åì-òî óäè âèòü, îíè íà -
äåþò ñÿ ñîç äàòü åå íà îñ íî âå íî âî ãî ãðà ôè ÷åñ êî ãî
ïðî öåñ ñî ðà îò 3DFX, êî òî ðûé ïðî õî äèò ñå ãîä íÿ
ïîä êî äî âûì íàç âà íèåì Napalm. Áó äåì æäàòü.

ÍÎÂÎÑÒÈ
Ñåðãåé ÎÂ×ÈÍÍÈÊÎÂ, Áîðèñ ÐÎÌÀÍÎÂ ÝÊÑÏÅÐÒÛ
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ÂñåÒÅ ×ÅÒ,ÂñåÈÇ ÌÅ ÍßÅÒÑß
Îò êðî âåí íî ãî âî ðÿ, No One Lives Forever ÿâ ëÿåò ñÿ ëèøü ðà -
áî ÷èì íàç âà íèåì èã ðû, êî òî ðîå, ïî ñëî âàì Ãðýãà Õàá áàð -
äà, ÿâ ëÿþ ùå ãî ñÿ ãëàâ íûì äè çàé íå ðîì â Monolith
Productions, íà âåð íÿ êà èç ìå íèò ñÿ. Íî òàê êàê íî âîå èìÿ
ïðîåê òà åùå íåèç âåñ òíî, äà è ñà ìè ðàç ðà áîò ÷è êè ïðåä ïî -
÷è òàþò íà çû âàòü åå «Èã ðîé, Èç âåñ òíîé Ðàíü øå êàê Íèê òî
Íå Æè âåò Âå÷ íî» (The Game Formerly Known as No One
Lives Forever), ïî êà ìû áó äåì âåð íû ñòà ðî ìó èìå íè. Ñòîèò
îò ìå òèòü, ÷òî ñîç äà âàÿ øïèîí ñêóþ ñà ãó, ïîñ âÿ ùåí íóþ ýïî -
õå øåñ òè äå ñÿ òûõ ãî äîâ, åå ñîç äà òå ëè çàÿâ ëÿþò, ÷òî îíà
äà æå è íå çà äó ìû âà ëàñü êàê ïîñ âÿ ùå íèå Äæåé ìñó Áîí äó
(ìè íó òà ìîë ÷à íèÿ, ãîñ ïî äà øïèî íû). Ñî âåð øåí íî î÷å âèä -
íî, ÷òî ýòî ÿâè ëîñü ðå çóëü òà òîì ïà òî ëî ãè ÷åñ êîé æàä íîñ òè
ðàç ðà áîò ÷è êîâ, ïî æà ëåâ øèõ íåñ êîëü êî ìèë ëèî íîâ åäè íèö
ïðà âèëü íûõ äå íåã íà ïî êóï êó ëè öåí çèè ó âëà äåëü öåâ àãåí -

òà 007. Èìåí íî ïî ýòîé ïðè ÷è íå èã ðà òàê è íå âûé äåò ïîä
ïåð âî íà ÷àëü íûì íàç âà íèåì, ïîñ êîëü êó ðå áÿ òà èç Monolith
Productions æóò êî áîÿò ñÿ, ÷òî îíî íåèç áåæ íî ïðè âå äåò èõ
ê òðà òàì ñðåä ñòâ, êî òî ðûå îíè óæå äàâ íî âû äå ëè ëè íà çà -
êóï êó øàì ïàí ñêî ãî äëÿ áó äó ùåé ïðå çåí òà öèè. ×òî áû îêîí -
÷à òåëü íî ðàç âåÿòü íàä ñî áîé ãðî çî âûå òó ÷è ëè öåí çèîí íûõ
âûï ëàò, Ãðýã Õàá áàðä ïî ñåê ðå òó ïðèç íàë ñÿ, ÷òî êîì ïà íèÿ
âñåðüåç ïî äó ìû âàåò îá îïå ðà öèè ïî ïå ðå ìå íå ïî ëà ãëàâ -
íî ãî ïåð ñî íà æà No One Lives Forever, ïîñ êîëü êó: «Óâè äåòü
â îá ëè ÷èè ñèì ïà òè÷ íîé äà ìû Äæåé ìñà Áîí äà ìî ãóò ëèøü
èç âðà ùåí öû, à ìû íà äååì ñÿ, ÷òî îíè íå ñòà íóò ïî êó ïàòü
íà øó èã ðó». Íî áîÿñü óï ðå êîâ â ñêî ïè äîì ñòâå è âñåõ îñ -
òàëü íûõ ñìåð òíûõ ãðå õàõ, âêëþ ÷àÿ íå êîì ïå òåí òíîñ òü â
øïèîí ñêèõ äå ëàõ, ðàç ðà áîò ÷è êè íà îä íîé èç íå äàâ íèõ
ïðåññ-êîí ôå ðåí öèé ïîñ ïå øè ëè îï ðàâ äàòü ñÿ ïå ðåä ìè ðî -
âîé îá ùåñ òâåí íîñ òüþ è ïî âå äà ëè åé, ÷òî íà ñîç äà íèå èã -

ðû èõ âäîõ íî âè ëè îò íþäü íå òîëü êî ôèëü ìû áîí äèà íû, íî
è âå ëè êîå ìíî æåñ òâî äðó ãèõ «êè íî ôèëü ìîâ è òå ëå âè çèîí -
íûõ øîó, â êî òî ðûõ îïè ñû âàåò ñÿ íå ëåã êàÿ æèç íü øïèî íîâ
è äè âåð ñàí òîâ».

Âå× íûåÖÅÍ ÍÎÑÒÈ
Íî äà æå íåñ ìîò ðÿ íà ñêëîí íîñ òü ðàç ðà áîò ÷è êîâ ê ñìå íå
íàç âà íèé è ãëàâ íûõ ãå ðîåâ ãðÿ äó ùåé No One Lives
Forever, åå îñ íî âà îñ òàåò ñÿ ïðåæ íåé. Òî åñ òü èã ðî êàì
ïðåä ñòîèò ñòàòü ðû öà ðÿ ìè ïëà ùà è êèí æà ëà, êî òî ðûì
ïðè ïî ìî ùè íå ìûñ ëè ìî ãî êî ëè ÷åñ òâà ðàç íîîá ðàç íûõ
øïèîí ñêèõ ïðèñ ïî ñîá ëå íèé, î êî òî ðûõ ðå÷ü ïîé äåò íè -
æå, ïðåä ñòîèò ðàñ ïðàâ ëÿòü ñÿ ñî çëî äåÿ ìè, ñîá ëàç íÿòü îñ -
ëå ïè òåëü íûõ êðà ñà âèö è... íó, ïîñ ëå äóþ ùèé ýòàï ïðîèñ -
õî äèò, ïî æà ëóé, óæå áåç ïî ìî ùè òåõ íè ÷åñ êèõ óñ òðîé ñòâ.
Ðà áî òàòü áó äó ùèì ãå ðîÿì ïðåä ñòîèò íà ìî ãó ùåñ òâåí íóþ
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ò íî ñè òåëü íî íå äàâ íî ó
ìå íÿ ïîÿ âè ëîñü íî âîå
õîá áè: ÿ ñíî âà íà ÷àë ïå -
ðåñ ìàò ðè âàòü çíà ìå íè -
òóþ áîí äèà íó. Ñà ìûì ÷ó -
äåñ íûì â ýòèõ ôèëü ìàõ
ÿâ ëÿåò ñÿ òî, ÷òî ñî âåð -
øåí íî íå âàæ íî, â êà êîì
ïî ðÿä êå ñìîò ðåòü êè íî -
ëå ãåí äû î ïðèê ëþ ÷å íèÿõ âå ëè êî ãî è óæàñ íî ãî Äæåé ìñà Áîí äà:
â õðî íî ëî ãè ÷åñ êîì èëè æå ïîä ñêà çàí íîì ãå íå ðà òî ðîì ñëó ÷àé -
íûõ ÷è ñåë, ðîëü êî òî ðî ãî ñ óñ ïå õîì ìî æåò çà ìå íèòü âà øà áîå -
âàÿ ïîä ðó ãà. «Áðèë ëèàí òû îñ òàþò ñÿ íàâ ñåã äà» è «Hèêîã äà íå
ãî âî ðè «Hèêîã äà», «Âèä íà óáèé ñòâî» è «Ìóí ðåé êåð», «Æè âûå
îã íè» è «Òîëü êî äëÿ Âà øèõ ãëàç», «Æè âè è äàé óìå ðåòü äðó -
ãèì» è «Øïèîí, êî òî ðûé ìå íÿ ëþ áèë», «Èç Ðîñ ñèè ñ ëþ áîâüþ»,
äà æå ïîñ ëåä íèå «Çî ëî òîé ãëàç» è «Çàâ òðà íå óì ðåò íè êîã äà»
óæå ïà ëè æåð òâîé ìîå ãî ñòðåì ëå íèÿ ïîë íîñ òüþ èçó ÷èòü æèç -
íåî ïè ñà íèå Ñà ìî ãî Çíà ìå íè òî ãî Øïèî íà. Ãëÿ äÿ íà âå ëè êî ëåï -
íî ãî Øî íà Êîí íå ðè, çà ìå ÷à òåëü íî ãî Ðîä æå ðà Ìó ðà, âïîë íå òåð -
ïè ìî ãî Òè ìî òè Äàë òî íà è äà æå íåñ ÷àñ òíî ãî Ïèð ñà Áðîñ íà íà, î÷åíü ëåã êî ïå ðå íåñ òèñü â ìèð ñó ïåð-
çëî äååâ, ðî êî âûõ êðà ñà âèö, ôàí òàñ òè ÷åñ êèõ øïèîí ñêèõ ïðèñ ïî ñîá ëå íèé, íåç ðè ìî ïðè ñóò ñòâóÿ â
êàæ äîé ñöå íå, îùó ùàÿ äóõ Ïðèê ëþ ÷å íèé. Íî ÷åì áîëü øå íàá ëþ äàåøü çà ïî õîæ äå íèÿ ìè ãîñ ïî äè íà
Áîí äà, òåì ñèëü íåå ñòà íî âèò ñÿ æå ëà íèå ñà ìî ìó ïîó ÷àñ òâî âàòü â ñåê ðåò íûõ îïå ðà öèÿõ ñâåð õñåê ðåò -
íîé ñëóæ áû MI-0 Åå Âå ëè ÷åñ òâà. Ïóñ òü íå â ðî ëè Äæåé ìñà, à õî òÿ áû êà êî ãî-íè áóäü äî ñå ëå íåèç -
âåñ òíî ãî øïèî íà, êî òî ðî ìó, òåì íå ìå íåå, ïðåä ñòîèò ñïàñ òè âñþ ïëà íå òó èëè õî òÿ áû äå ðåâ íþ Ãà -
äþ êè íî îò òî òàëü íî ãî óíè÷ òî æå íèÿ çëû ìè ñè ëà ìè. Äî ïîñ ëåä íå ãî âðå ìå íè ýòî áû ëè ëèøü ìå÷ òû,
íî óæå ÷å ðåç ãîä ó íèõ åñ òü íåï ëî õèå øàí ñû ðåà ëè çî âàòü ñÿ. Ïðîè çîé äåò ÷ó äî áëà ãî äà ðÿ èã ðå No
One Lives Forever, íàä êî òî ðîé òðó äèò ñÿ êîë ëåê òèâ Monolith Productions, èç âåñ òíûé èã ðî âîé îá ùåñ -
òâåí íîñ òè ñâîè ìè Blood 2: The Chosen è Shogo: Mobile Armor Division.
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NOONELIVESFOREVER
Ïëàò ôîð ìà: ÐÑ, PlayStation 2
Æàíð: 3D-action
Èç äà òåëü: Monolith Productions
Ðàç ðà áîò ÷èê: Monolith Productions
Äà òà âû õî äà: îñåíü 2000
Îíëàéí: http://www.lith.com/

Øïèî íà ìè íå ðîæ äàþò ñÿ, øïèî íà ìè óìè ðàþò



ìåæ äó íà ðîä íóþ îð ãà íè çà öèþ, âîç ãëàâ ëÿå ìóþ èñ êëþ ÷è -
òåëü íî äîá ðû ìè è ïî ðÿ äî÷ íû ìè ëþäü ìè, âîñ ïè òàí íû ìè
íà êíè ãàõ Äîñ òîåâ ñêî ãî, ×ó êîâ ñêî ãî è, êî íå÷ íî, íà ñòè -
õîò âî ðå íèè Âëà äè ìè ðà Âëà äè ìè ðî âè ÷à Ìàÿ êîâ ñêî ãî «×òî
òà êîå õî ðî øî è ÷òî òà êîå ïëî õî». Ðà çó ìååò ñÿ, öå ëè ó òà -
êèõ ìà òå ðûõ ÷å ëî âå ÷è ùåé ìî ãóò áûòü òîëü êî ñà ìû ìè
áëà ãî ðîä íû ìè: ïîë íîå è áå çî ãî âî ðî÷ íîå óíè÷ òî æå íèå
âñåõ áå çóì íûõ ìàíüÿ êîâ, çëî äååâ, ñó ìàñ øåä øèõ ó÷å íûõ,
ïû òàþ ùèõ ñÿ ñòàòü åäèí ñòâåí íû ìè õî çÿå âà ìè ïëà íå òû
Çåì ëÿ. «Â øåñ òè äå ñÿ òûõ ãî äàõ ïðîèñ õî äè ëî óæàñ íî ìíî -
ãî èí òå ðåñ íûõ âå ùåé, î êî òî ðûõ ìû è õî òèì ïî âå äàòü áó -
äó ùèì èã ðî êàì. Áëà ãî äà ðÿ çàõ âà òû âàþ ùå ìó ñþ æå òó,
ñïëå òåí íî ìó èç çà ãà äîê è èí òðèã, îá ùåé àò ìîñ ôå ðå The
Game Formerly Known as No One Lives Forever, ìû ñìî æåì
ñîç äàòü íî âûé ìèð, â êî òî ðîì ëþ äè ñìî ãóò èñ ïû òàòü òà -
êèå ïðèê ëþ ÷å íèÿ, î êà êèõ îíè è íå ìîã ëè ìå÷ òàòü â ñâîåé

îáû÷ íîé æèç íè», — çàÿ âèë ñ âû -
ñî êîé òðè áó íû Ãðýã Õàá áàðä.

ÂÍÎ ÂÛÉÂåêÑ
íÎ ÂûìÄÂÈÆ ÊÎÌ

Åñ ëè íà ïåð âîì ìåñ òå â ãðÿ äó ùåé
No One Lives Forever ñòîèò îðè ãè íàëü -
íûé ñþ æåò, òî âòî ðîå óâå ðåí íî óäåð æè -
âàåò ãðà ôè ÷åñ êîå âîï ëî ùå íèå øïèîí ñêèõ
ñòðàñ òåé. Îñ íîâ íîé îò ëè ÷è òåëü íîé ÷åð òîé
äâèæ êà Lithtech 2, íà êî òî ðîì áó äåò ðåà ëè çî âà íà èã ðà, ÿâ -
ëÿåò ñÿ îê ðó æå íèå. Ïðè ïî ìî ùè òåõ íî ëî ãèé, íà øåä øèõ
ñâîå âîï ëî ùå íèå â ïîñ ëåä íåì òâî ðå íèè ïðîã ðàì ìèñ òîâ
Monolith Productions, êî òî ðûå äî ñèõ ïîð âå äóò ðà áî òû íàä
ñâîèì äå òè ùåì, â áó äó ùåì øïèîí ñêîì ðî ìà íå ìû ñìî æåì
óâè äåòü îã ðîì íûå îò êðû òûå ïðîñ òðàí ñòâà: âå ðåñ êî âûå ïî -
ëÿ ñ ïîð õàþ ùè ìè íàä íè ìè ìàé ñêè ìè æó êà ìè è ïî ëî ñà òû -
ìè ìó õà ìè, áå ðå çî âûå ðî ùè, êè øà ùèå çàé öà ìè-êðî ëè êà -
ìè, ìðà÷ íûå åëü íè êè, ãäå æè âóò ëèøü íå ëþ äè ìûå åæè, âå -
ëè ÷åñ òâåí íûå ãî ðû, âåð øè íû êî òî ðûõ â ñî òûé ðàç áå ðåò
êà êîé-íè áóäü ñî øåä øèé ñ óìà àëü ïè íèñò. «Îä íîé èç ñà ìûõ
çà ìå ÷à òåëü íûõ îñî áåí íîñ òåé èã ðû ÿâ ëÿåò ñÿ òî, ÷òî â íåé
íàì óäà ëîñü ðåà ëè çî âàòü ðåà ëèñ òè÷ íûå âíåø íèå ïðîñ -
òðàí ñòâà, îñ òà âèâ äà ëå êî ïî çà äè òðà äè öèîí íûå âîï ëî ùå -
íèÿ îò êðû òûõ òåð ðè òî ðèé, îò ëè ÷àþ ùèõ ñÿ ñâîè ìè ïåé çà æà -
ìè èç ëî ìà íûõ è ïðÿ ìûõ», — ïîõ âàñ òàë ñÿ íà îä íîé èç ïîñ -

ëåä íèõ ïðåññ-êîí ôå ðåí öèé âåç äå ñó ùèé ãîñ ïî äèí Õàá áàðä.
Â No One Lives Forever âñå ñîç äàåò ñÿ ñ îã ðîì íûì âíè ìà -
íèåì ê äå òà ëÿì, ÷òî ïîç âî ëÿåò íàñ ëà äèòü ñÿ âè äîì êàæ äî -
ãî êóñ òè êà, êàæ äîé æè âîé òâà ðè (íó à òâà ðè ìåð òâîé òåì
áî ëåå), âûã ëÿ äÿ ùèõ â òî÷ íîñ òè òàê, êàê âûã ëÿ äå ëè èõ ïðî -
òî òè ïû â äà ëå êèõ øåñ òè äå ñÿ òûõ ãî äàõ. Çà ýòî ñòîèò áëà ãî -
äà ðèòü âû ñî êî äå òà ëè çè ðî âàí íûå òåê ñòó ðû, êî òî ðûå èñ -
ïîëü çóþò ñÿ ïðè ñîç äà íèè êàæ äî ãî îáúåê òà è ïåð ñî íà æà.
Êñòà òè, î ïåð ñî íà æàõ. Èõ àíè ìà öèÿ â èã ðå ñîç äàåò ñÿ ïðè
ïî ìî ùè òåõ íî ëî ãèè, ïî ëó ÷èâ øåé âñå ìèð íóþ èç âåñ òíîñ òü
ïîä íàç âà íèåì «ñêå ëåò íàÿ àíè ìà öèÿ». Ïðè ÷åì äàí íûé øå -
äåâð êîì ïüþ òåð íî-èã ðî âîé èí æå íåð íîé ìûñ ëè äî ðà áî òàí
òà êèì îá ðà çîì, ÷òî êàæ äûé ýëå ìåíò ñêå ëå òà òî ãî èëè èíî -
ãî ãå ðîÿ îá ëà äàåò îï ðå äå ëåí íûì âå ñîì. Òà êèì îá ðà çîì,
ðàç ðà áîò ÷è êàì óäà ëîñü ïî ëó ÷èòü êîì ïëåê ñíóþ ñèñ òå ìó,
ïîç âî ëÿþ ùóþ äî áèòü ñÿ òî ãî, ÷òî áû âñå áå ãàþ ùèå, ïðû -

ãàþ ùèå, ïîë çàþ ùèå ñó ùåñ òâà (íàï ðè ìåð, øïèî íû ïîñ ëå
áàí êå òà) äå ëà ëè ýòî ìàê ñè ìàëü íî äîñ òî âåð íî. Áîëü øîå
âíè ìà íèå êî ìàí äà Monolith Productions óäå ëè ëà è ñèñ òå ìå
îñ âå ùå íèÿ, êî òî ðîå â òà êîé ìè ëîé èã ðå, êî íå÷ íî æå, áó äåò
äè íà ìè ÷åñ êèì. Ïî çà ìûñ ëó ïîä ÷è íåí íûõ Ãðýãà Õàá áàð äà,
íà ñâå òî ïà äå íèå è òå íåîò áðà ñû âà íèå ñòà íåò îêà çû âàòü
âëèÿ íèå îã ðîì íîå êî ëè ÷åñ òâî ôàê òî ðîâ, â òîì ÷èñ ëå è ïî -
ãîä íûå óñ ëî âèÿ, èç ìå íÿþ ùèå ñÿ â èã ðå ñ ïó ãàþ ùåé ÷àñ òî -
òîé, ðàâ íî êàê è âðå ìÿ ñó òîê.

Àä ñêÀßÑÌÅÑÜ
Íî íå ñþ æå òîì óâ ëå êà òåëü íûì è äà æå íå ãðà ôè êîé îñ ëå -
ïè òåëü íîé æè âà èã ðà. Îò No One Lives Forever ìîæ íî îæè -
äàòü åùå ïî ìåíü øåé ìå ðå çàõ âà òû âàþ ùå ãî èã ðî âî ãî ïðî -
öåñ ñà. Ñà ìè ðàç ðà áîò ÷è êè áåç âñÿ êî ãî ñòåñ íå íèÿ íà çû âàþò
ãî òî âÿ ùèé ñÿ áîå âèê «ãðå ìó ÷åé ñìåñüþ Thief: The Dark
Project è Half-Life». Î÷å âèä íî, ÷òî îò ñêðîì íîñ òè îíè íå óì -
ðóò, áó äåì íà äåÿòü ñÿ, ÷òî îò ðóê ðà çî ÷à ðî âàí íûõ èã ðî êîâ
òî æå, òàê êàê, ñó äÿ ïî âñå ìó, ýòî çàÿâ ëå íèå ìî æåò îêà çàòü -
ñÿ íå äà ëå êèì îò èñ òè íû. Ïðîåêò äîñ òà òî÷ íî äà ëå êî óøåë
îò ïðà ðî äè òå ëåé æàí ðà 3D-action, ïðåâ ðà òèâ øèñü â îðè ãè -
íàëü íóþ èã ðó, îðèåí òè ðî âàí íóþ íà ðå øå íèå ïðîá ëåì, âîç -
íè êàþ ùèõ â ìè ðå øåñ òè äå ñÿò íè êîâ, ïðè ïî ìî ùè ñâîå ãî
äó ìà òåëü íî ãî îð ãà íà (î÷åíü íà äåþñü, ÷òî èì ó áîëü øèí -
ñòâà èã ðî êîâ ÿâ ëÿåò ñÿ ãî ëî âà).

ÂÍÀ ØÅÌäå ëåÃëÀÂ íÎå
— ÂÎÂ ÐÅ ÌßñìûÒüñß

Âîç ìîæ íî, ýòà ïî ãî âîð êà ÿâ ëÿåò ñÿ ãëàâ íûì äå âè çîì íàñ -
òîÿ ùå ãî øïèî íà. Íî ÷òî áû óñ êîëü çíóòü îò êó äà-íè áóäü,
ïåð âî íà ÷àëü íî íà äî òó äà ïðî íèê íóòü. È òóò íà ÷è íàåò ñÿ ñà -
ìîå èí òå ðåñ íîå: òî, ïî ÷å ìó No One Lives Forever è ïðèâ ëå -
êàåò ê ñå áå òà êîå âíè ìà íèå. Âåäü èã ðî êàì ïðåä ñòà âèò ñÿ
âîç ìîæ íîñ òü îùó òèòü íà ñîá ñòâåí íîé øêóð êå âñå òîí êîñ òè
ñòðà òå ãèè è òàê òè êè øïèîí ñêèõ âîéí. Ïåð âûì è íåï ðå ìåí -
íûì óñ ëî âèåì óñ ïåø íî ãî âû ïîë íå íèÿ ïðàê òè ÷åñ êè ëþ áîé
ìèñ ñèè ÿâ ëÿåò ñÿ íå äî ñÿ ãàå ìîñ òü áîé öà íå âè äè ìî ãî ôðîí -
òà äëÿ ãëàç íûõ ÿá ëîê è óø íûõ ðà êî âèí ñâîèõ ïðî òèâ íè êîâ.
Ïîýòî ìó, íàï ðè ìåð, ïðî áè ðàÿñü íà âðà æåñ êèé ïèâ íîé çà -
âî äèê äëÿ òî ãî ÷òî áû ïî ïîë íèòü ñâîè çà ïà ñû öå ëåá íî ãî
íà ïèò êà, íà äî óäå ëÿòü ñà ìîå ïðèñ òàëü íîå âíè ìà íèå òîé
ïî âåð õíîñ òè, ïî êî òî ðîé âû ïå ðåä âè ãàå òåñü, è òî ìó, êàê
âû ýòî äå ëàå òå. Âàæ íîñ òü âîï ðî ñà îï ðå äå ëÿåò ñÿ òåì, ÷òî
ïðàê òè ÷åñ êè âñå ïðî òèâ íè êè â èã ðå îá ëà äàþò íþ õîì, êàê ó
ñî áà êè (à íå ìåö êèå îâ ÷àð êè è ïî äàâ íî), ãëà çîì, êàê ó îð -
ëà, è ñëó õîì, êàê ó ñà ìî ãî áîë øåó õî ãî ñëî íè êà. Ïðè ÷åì
êàæ äàÿ âðà æåñ êàÿ ëè÷ íîñ òü èìååò îï ðå äå ëåí íûé ðà äèóñ
ñëû øè ìîñ òè-âè äè ìîñ òè, êî òî ðûé íàï ðÿ ìóþ çà âè ñèò îò åå
ìåñ òî ïî ëî æå íèÿ, ðî äà òå êó ùåé äåÿ òåëü íîñ òè, íàñ òðîå íèÿ
è ïðî ÷èõ ñóáúåê òèâ íûõ ôàê òî ðîâ. Âîîá ùå, âåñü ìà âû ñî êèé
óðî âåíü AI êîì ïüþ òåð íûõ ïåð ñî íà æåé â No One Lives
Forever áó äåò ïðîÿâ ëÿòü ñÿ íå òîëü êî â èõ íàá ëþ äà òåëü íîñ -
òè, íî è â ïî âå äå íèè ïîñ ëå îá íà ðó æå íèÿ øïèî íà. Ïû òàÿñü
çàõ âà òèòü ëà çóò ÷è êà æè âûì èëè ìåð òâûì, îíè ñòà íóò ïðè -
áå ãàòü ê ñà ìûì çà ìûñ ëî âà òûì ìà íåâ ðàì, ïðÿ ÷àñü çà óê ðû -
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òèÿ ìè, ïðèê ðû âàÿ äðóã äðó ãà è âñÿ ÷åñ êè
ìå øàÿ ñâîå ìó óìåð òâëå íèþ.

äæåí Òëü ìåí ñêÈé
ÍÀ ÁÎÐ

Èã ðàÿ ðîëü îò âàæ íî ãî øïèî íà, âû íå ñìî -
æå òå ïîóï ðàæ íÿòü ñÿ â ñòðåëü áå èç äðî áî -
âè êîâ, ïî ãî íÿòü ñòàé êè âðà æåñ êèõ ñîë äàò
ïðè ïî ìî ùè øåñ òèñ òâîëü íûõ ðó÷ íûõ ïó -
ëå ìå òîâ, ñðàâ íÿòü ñ çåì ëåé ìðà÷ íûé ïðè -
òîí ñó ïåð-çëî äååâ, èñ ïîëü çóÿ äëÿ ýòî ãî
âåð íóþ ðà êåò íè öó. Â No One Lives Forever
âñå áó äåò ãî ðàç äî ýëå ãàí òíåå. Ñïà ñè òå ëÿ
÷å ëî âå ÷åñ òâà ñíàá äÿò îã ðîì íûì êî ëè ÷åñ -
òâîì ñâåð õñåê ðåò íûõ ïðèñ ïî ñîá ëå íèé, êî -
òî ðûå áîëü øèí ñòâî èã ðî êîâ (ðà çó ìååò ñÿ,
åñ ëè èõ ìåñ òî ðà áî òû îò ëè ÷àåò ñÿ îò ñëóæ -
áû âíåø íåé ðàç âåä êè) ìîã ëè âè äåòü ëèøü
â øïèîí ñêèõ ôèëü ìàõ. À ïîñ êîëü êó ïî÷ òè
âñå èç íàñ ó÷è ëèñü àçàì áëà ãî ðîä íî ãî äå -
ëà ïî õè ùå íèÿ ñåê ðåò íîé èí ôîð ìà öèè,
óíè÷ òî æå íèÿ íåó ãîä íûõ ëè÷ íîñ òåé ñ ïðè -
ìå íå íèåì ôàí òàñ òè ÷åñ êèõ ïðè áî ðîâ èñ -
êëþ ÷è òåëü íî ïî ôèëü ìàì, ïîñ âÿ ùåí íûõ
øïèî íó âñåõ âðå ìåí è íà ðî äîâ, òî ñî âåð -
øåí íî íåó äè âè òåëü íî, ÷òî No One Lives
Forever àñ ñî öèè ðóåò ñÿ èìåí íî ñ èìå íåì
Äæåé ìñà Áîí äà.

Óæå ñåé ÷àñ äîñ òî âåð íî èç âåñ òíî, ÷òî â
÷èñ ëî íåîá õî äè ìûõ êàæ äî ìó øïèî íó âå -
ùåé âñå íåï ðå ìåí íî âîé äóò ðà êåò íè öà,
çà ìàñ êè ðî âàí íàÿ ïîä íå áîëü øîé ÷å ìî -
äàí ÷èê, äå øèô ðà òîð êî äîâ, ïðåä íàç íà -
÷åí íûé äëÿ ïðî íèê íî âå íèÿ â âèí íûå ïîã -
ðå áà è äðó ãèå íàè áî ëåå îõ ðà íÿå ìûå ìåñ -
òà, è ìèê ðî ôî òîàï ïà ðàò, áåç êî òî ðî ãî íå
óäàñ òñÿ ñôî òîã ðà ôè ðî âàòü ñÿ íà ôî íå
îáåç ãëàâ ëåí íî ãî âðà ãà ÷å ëî âå ÷åñ òâà
âìåñ òå ñ åãî îñ ëå ïè òåëü íîé ïîä ðó ãîé.
×ðåç âû ÷àé íî ïî ëåç íûì ïðèñ ïî ñîá ëå íèåì
äîë æåí îêà çàòü ñÿ çà âîä íîé ïó äåëü, ñ ïî -
ìîùüþ êî òî ðî ãî ðàç ðà áîò ÷è êè ðå êî ìåí -
äóþò îò âëå êàòü ñî áàê, îõ ðà íÿþ ùèõ âðà -
æåñ êèå ëî ãî âà è ñòðà äàþ ùèõ îò íåõ âàò êè
æåí ñêî ãî òåï ëà è ëàñ êè. Ãðýã Õàá áàðä ïî -
âå äàë íàì åùå îá îä íîì ïðåä ìå òå, ñïî -
ñîá íîì ñó ùåñ òâåí íî îá ëåã ÷èòü æèç íü
êîë ëå ãàì àãåí òà 007. Ðå÷ü èäåò î
Dechromatizer, ÿâ ëÿþ ùåì ñÿ ïëî äîì òâîð -
÷åñ òâà ñó ìàñ øåä øèõ ó÷å íûõ, ïîñ òàâ ëåí -
íûõ íà ñëóæ áó Åå Âå ëè ÷åñ òâó. Ñ ïî ìîùüþ
ïðè áî ðà ìîæ íî ñ ëåã êîñ òüþ îò êëþ ÷àòü
êà ìå ðû âíåø íå ãî ñëå æå íèÿ, íå ïðèâ ëå -
êàÿ íè÷üå ãî âíè ìà íèÿ. «Êî íå÷ íî, âû ìî -
æå òå ìåò êèì âûñ òðå ëîì èç ãðà íà òî ìå òà,
îòîá ðàí íî ãî ó èã ðàþ ùèõ ïîá ëè çîñ òè äå -
òåé, âû âåñ òè êà ìå ðó èç ñòðîÿ, à çàîä íî è
âû áèòü âñå ñòåê ëà âî âðà æåñ êîé öè òà äå -
ëè, íî òîã äà âàì íà âåð íÿ êà ïðè äåò ñÿ
èìåòü äå ëî ñî çëûì äâîð íè êîì, ÷òî ÷ðå -
âà òî áîëü øè ìè íåï ðèÿò íîñ òÿ ìè äà æå äëÿ
ñà ìûõ êðó òûõ øïèî íîâ», — ñêà çàë Õàá -
áàðä ïîñ ëå òî ãî, êàê ïî êà çàë
Dechromatizer â äåé ñòâèè íà îä íîé èç ïîñ -
ëåä íèõ äå ìîí ñòðà öèé èã ðû. Îä íà êî ïðåä -
ñòà âèòü ñîá ðàâ øåé ñÿ ïóá ëè êå èíîé âà -
ðèàíò ðàç âè òèÿ ñî áû òèé ñ äâîð íè êîì â
ãëàâ íîé ðî ëè îí îò êà çàë ñÿ, ñîñ ëàâ øèñü,
÷òî ñðå äè ïðè ñóò ñòâóþ ùèõ åñ òü ñòà ðè êè,
æåí ùè íû, äå òè è ïðåä ñòà âè òå ëè ïðîô -
ñîþ çà ìå íåä æå ðîâ ïî ïîä ìå òà íèþ óëèö è
ïî ìû âó ïîäúåç äîâ.

Ïëà íè ðóåò ñÿ, ÷òî â No One Lives Forever

èã ðî êè ïî ëó ÷àò âîç ìîæ íîñ òü âîñ ïîëü çî -
âàòü ñÿ ïî÷ òè 30 ïðèñ ïî ñîá ëå íèÿ ìè èç àð -
ñå íà ëà íàñ òîÿ ùå ãî øïèî íà. È õî òÿ äëÿ
êàæ äîé ìèñ ñèè ìîæ íî áó äåò âûá ðàòü
ëèøü îã ðà íè ÷åí íîå ÷èñ ëî ìå õà íèç ìîâ,
òàñ êàòü èõ íà ñâîåì ãîð áå ïî îã ðîì íûì
òåð ðè òî ðèÿì, êî òî ðû ìè õâàñ òàþò ñÿ ðàç -
ðà áîò ÷è êè, äîñ òà òî÷ íî íåó äîá íî. Ïîýòî -
ìó â èã ðå áó äóò ïðè ñóò ñòâî âàòü òðè ñðåä -
ñòâà ïå ðåä âè æå íèÿ, ñ ïî ìîùüþ êî òî ðûõ
ìîæ íî ñ âå òåð êîì ïðî êà òèòü ñÿ ïî çàñ íå -
æåí íûì ïî ëÿì, äû øà ùèì çíîåì ïóñ òû -
íÿì è ñâåð êàþ ùèì ìè ðèà äà ìè îã íåé óëè -
öàì íî÷ íûõ ãî ðî äîâ. Óæå èç âåñ òíî, ÷òî â
âå ëè êî ëåï íóþ òðîé êó âîé äóò ñíå ãî õîä è
ìî òî öèêë. Òðåòüå øïèîí ñêîå òðàí ñïîð -
òíîå ñðåä ñòâî äåð æèò ñÿ â ñòðî æàé øåì
ñåê ðå òå, è äà æå çà áî÷ êó âà ðåíüÿ è êîð çè -
íó ïå ÷åíüÿ èç ïðåä ñòà âè òå ëåé Monolith
Productions íå óäà ëîñü âû òÿ íóòü èí ôîð -
ìà öèþ ïî ýòî ìó âîï ðî ñó, ïîñ êîëü êó ðå áÿ -
òà õî òÿò óñ òðîèòü «íå áîëü øîé ñþð ïðèç»
äëÿ âñåõ çíà òî êîâ øïèîí ñêî ãî ðå ìåñ ëà.
«Ïðîñ òî ìû äå ëàåì òî, ÷òî ñ÷è òàåì íåîá -
õî äè ìûì äëÿ òî ãî ÷òî áû äàòü èã ðî êàì
âîç ìîæ íîñ òü ïî ÷óâ ñòâî âàòü ñå áÿ íàñ òîÿ -
ùè ìè øïèî íà ìè, — ñêà çàë íà ïîñ ëåä íåé
ïðåññ-êîí ôå ðåí öèè îäèí èç ðó êî âî äè òå -
ëåé ïðîåê òà. — Åñ ëè âû ïðåä ïî÷ òå òå äîá -
ðàòü ñÿ äî ìåñ òà âû ïîë íå íèÿ çà äà íèÿ íà
ñà ìî ëå òå, òî íå èñ êëþ ÷å íî, ÷òî âàì ïðè -
äåò ñÿ ñî âåð øèòü ïðû æîê ñ ïà ðà øþ òîì.
Åñ ëè âû îò ïðà âè òåñü òó äà æå íà ñíå ãî õî -
äå è ïðî âà ëè òåñü â ëå äÿ íóþ âî äó, êà òÿñü
ïî ×óä ñêî ìó îçå ðó, òî ïåð âûì äå ëîì ïðè -
äåò ñÿ èñ êàòü ìåñ òî, ãäå ìîæ íî áó äåò ñîã -
ðåòü ñÿ, ðà çîã ðåâ ñïèð òîì ñâîè âíóò ðåí -
íèå îð ãà íû. Â No One Lives Forever âñå áó -
äåò ïî-íàñ òîÿ ùå ìó.»

êÒÎÍÀíÀñÑÂÀ ñåé?
Ðàç ðà áîò ÷è êè ñî áè ðàþò ñÿ âêëþ ÷èòü â áó -
äó ùóþ øïèîí ñêóþ èñ òî ðèþ áî ëåå 30 ìèñ -
ñèé äëÿ îäè íî÷ íîé èã ðû, íå çà áû âàÿ ïðè
ýòîì è ïðî ïðè âåð æåí öåâ ñå òå âûõ ñðà æå -
íèé. Â ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêîì ðå æè ìå
ñòà íåò âîç ìîæ íûì ñîâ ìåñ òíîå ñ äðóçüÿ ìè
è êîë ëå ãà ìè ïðî õîæ äå íèå îäè íî÷ íîé èã -
ðû, à òàê æå êî ìàí äíûå ñðà æå íèÿ «ñòåí êà
íà ñòåí êó». Ðà çó ìååò ñÿ, â No One Lives
Forever áó äåò ïðè ñóò ñòâî âàòü è êëàñ ñè ÷åñ -
êèé deathmatch. Ó÷è òû âàÿ îðè ãè íàëü íîñ -
òü èã ðû, êîë ëåê òèâ íîå âûÿñ íå íèå îò íî -
øå íèé ìåæ äó øïèî íà ìè, âîî ðó æåí íû ìè
ñòðå ëÿþ ùè ìè ñè ãà ðå òà ìè è áî òèí êà ìè ñ
óäó øàþ ùè ìè øíóð êà ìè, îí îáå ùàåò
ñòàòü îä íèì èç ñà ìûõ ïî ïó ëÿð íûõ ñå òå -
âûõ ðàç âëå ÷å íèé.

ØïÈÎ íû,ÊÀÊìû
Ê ñî æà ëå íèþ, äî âû õî äà No One Lives
Forever îñ òàåò ñÿ åùå áîëü øå ãî äà. Ïî õî -
æå, ÷òî ó èã ðû åñ òü âñå øàí ñû íà óñ ïåõ,
÷òî ñëå äóåò èç ïðàê òè ÷åñ êî ãî îò ñóò ñòâèÿ
îíûõ íà ïðî âàë. À ïî êà ó âñåõ íàñ îñ òàåò -
ñÿ äîñ òà òî÷ íî âðå ìå íè, ÷òî áû ïå ðåñ ìîò -
ðåòü âñå äîñ òóï íûå ôèëü ìû ïðî øïèî íîâ,
ïðî ÷åñ òü âñå êíè ãè ïðî ðàç âåä ÷è êîâ è
ïîä ãî òî âèòü ñå áÿ ìî ðàëü íî è ôè çè ÷åñ êè ê
äîë ãèì ÷à ñàì, êî òî ðûå ïðè äåò ñÿ ïðî âåñ òè
ïå ðåä ìî íè òî ðà ìè, ñïà ñàÿ ìèð îò çëûõ
ñèë. Íî êîã äà âû îêà æå òåñü â ìè ðå èí òðèã
è çà ãî âî ðîâ, íå çà áû âàé òå — íèê òî íå æè -
âåò âå÷ íî...

NOONELIVESFOREVER ÕÈÒ?PREVIEW

ñÈPREVIEW

$19.95
$25.99

$23.95
$65.99

$22.99
$20.99

$31.00

$19.95
$18.99

$11.00
$19.99

$9.99
$12.99

$19.95
$25.99

$19.95
$23.95

$26.99
$13.99

$19.99

Çàêàç ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 19.00 áåç âûõîäíûõ

h t t p : / / w w w . e - s h o p . r u
Ïðåäñòàâèòåëüñòâî

â Ñàíêò-Ïåòåðáóðãå

e-mail:eshop@litepro.spb.ru

òåëåôîí: (812) 311-8312

Çàêàç ïî èíòåðíåòó:
http://www.e-shop.ru
e-mail: eshop@gameland.ru
òåëåôîí: (095) 258-8627

äîñòàâêà ïî Ìîñêâå è
Ñàíêò-Ïåòåðáóðãó: $3
ïî Ìîñêîâñêîé îáëàñòè: $5-$9

Ïèøèòå è çâîíèòå ïî ëþáûì âîïðîñàì.
Ìû ìîæåì äîñòàâèòü íîâûå èãðû, âûøåäøèå â ÑØÀ.

C&C:
Tiberian Sun

Äîëãîæäàííîå
ïðîäîëæåíèå ëåãåíäàðíîé
ñòðàòåãèè
â ðåàëüíîì âðåìåíè.
Ïîëíàÿ äîêóìåíòàöèÿ
íà ðóññêîì ÿçûêå.

$15.99
Ñïåöèàëüíîå ïðåäëîæåíèå;

òîëüêî â ñåíòÿáðå!

Dungeon Keeper II
Èçäàòåëü: Electronic Arts
Ïðîäîëæåíèå èçâåñòíîé ñòðàòåãèè
â ðåàëüíîì ðåæèìå âðåìåíè.

Need for Speed 4 (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: Electronic Arts
Ãîíêè íà ñïîðòèâíûõ ìàøèíàõ.

Turok II (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: Acclaim
Ïðèêëþ÷åíèÿ îõîòíèêà çà
äèíîçàâðàìè.

Recoil (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: Electronic Arts
Àðêàäíàÿ ñòðåëÿëêà.

Blood 2: The Chosen (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: GT Interactive
Êðîâàâûé áîåâèê.

Sports Car GT (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: Electronic Arts
Àâòîãîíêè ñåðèè GT.

Myth II (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: Electronic Arts
Âàì âíîâü ïðèäåòñÿ ñðàçèòüñÿ 
ñ ñèëàìè çëà.

Abe’s Exsoddus (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: GT Interactive
Ïðîäîëæåíèå ïðèêëþ÷åíèé Ab’a.

Tomb Raider III (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: Eidos
Ïðîäîëæåíèå ïðèêëþ÷åíèé Ëàðû
Êðîôò.

Sim City 3000 (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: Electronic Arts
Cèìóëÿòîð æèçíè ñîâðåìåííîãî
ìåãàïîëèñà.

Myth (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: Electronic Arts
3D Ñòðàòåãèÿ â ðåàëüíîì ðåæèìå 
âðåìåíè.

Demetntia
Èçäàòåëü: Telstar
Þìîðèñòè÷åñêèé êâåñò.
Èãðà íà 5 CD.

RedLine (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: Electronic Arts
Êðîâàâûé áîåâèê.

X-Files: The Game (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: Electronic Arts
Ïðèêëþ÷åí÷åñêàÿ èãðà ïî
ìîòèâàì ôèëüìà.

EverQuest
Èçäàòåëü: 989 Studios
Îíëàéíîâàÿ ðîëåâàÿ èãðà.

Àãîíèÿ Âëàñòè (ðóññ.)
Èçäàòåëü: Áóêà
Ïðîäîëæåíèå èçâåñòíîé ïîøàãîâîé
ñòðàòåãèè.

Super Bike (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: Electronic Arts
Ïîòðÿñàþùèå ãîíêè íà ìîòîöèêëàõ.

Lands of Lore III (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: Westwood
Ïðîäîëæåíèå èçâåñòíîé ðîëåâîé
èãðû.

Total Annihilation Kingdoms
Èçäàòåëü: GT Interactive
Còðàòåãèÿ â ðåàëüíîì ðåæèìå
âðåìåíè.

Aliens vs. Predator
Èçäàòåëü: Fox Interactive
Ñàìûé êðóòîé áîåâèê ïî ìîòèâàì
îäíîèìåííîãî ôèëüìà.
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ÕÈÒ?PREVIEW INTERSTATE`82

ÐÅÒÐÎ
ÍÀÂÑÅÃÄÀ



Òàó Ðóñ.ÍÎíÅÔÎÐÄ.
Äëÿ ðà áî òû íàä ñþ æå òîì Interstate `82 ðàç ðà áîò ÷è êè, à
ïî ñîâ ìåñ òè òåëü ñòâó è èç äà òå ëè èã ðû, ïðèã ëà ñè ëè Çà êà
Íîð ìà íà (Zack Norman), êî òî ðûé, êñòà òè, ñòàë è äè ðåê òî -
ðîì, è âå äó ùèì äè çàé íå ðîì áó äó ùå ãî õè òà. Äî íåëü çÿ ãîð -
äÿñü ñâîèì ãîë ëè âóä ñêèì ïðîø ëûì, ãîñ ïî äèí Íîð ìàí ñêà -
çàë íà îä íîé èç ïðåññ-êîí ôå ðåí öèé: «ß íà äåþñü, ÷òî èñ -
òî ðèÿ Interstate `82 çàñ ëó æèò òà êóþ æå ëþ áîâü ìàññ, êàê
è åå ïðî ëîã â Interstate ̀ 76. Ìíå î÷åíü õî ÷åò ñÿ, ÷òî áû ëþ -
äè ñìîã ëè óáå äèòü ñÿ â âîç ìîæ íîñ òè ïðåâ ðà ùå íèÿ ñþ æå òà
êîì ïüþ òåð íîé èã ðû â íàñ òîÿ ùèé ðî ìàí. Èì íå ïðè äåò ñÿ
áîëü øå ñî çåð öàòü íà áî ðû êðà ñè âûõ çàñ òà âîê, îíè áó äóò
ïå ðå íî ñèòü ñÿ â ñîç äàí íûé íà ìè ìèð».

Íî áëè æå ê òå ëó, êàê ëþ áèë ãî âà ðè âàòü ãëàâ íûé ãå ðîé
Interstate `76 — Ãðóâ «Swinger» ×åì ïèîí. Òîã äà îí íå
çíàë, ÷òî ñïóñ òÿ øåñ òü ëåò åìó íà ñìå íó ïðè äåò åãî âåð -
íûé òî âà ðèù Òàó ðóñ «Stampede», ñ êî òî ðûì áû ëî âû ïè òî
íå ìà ëî òîð ìîç íîé æèä êîñ òè è àí òèô ðè çà. Èìåí íî â ýòîì
ìè ëîì è ðî ìàí òè÷ íîì ïà ðåíü êå èã ðî êè âîï ëî òÿò ñÿ âî Âñå -

ëåí íîé Interstate `82. Íåñ ìîò ðÿ íà
òî, ÷òî íåñ êîëü êî ëåò íà çàä Òàó ðóñ
ñî áè ðàë ñÿ óé òè íà ïî êîé è äî æè âàòü
ñâîé âåê ïî ÷è íÿÿ ïðè ìó ñû, ñóäü áà â
ëè öå êî ìàí äû Activision ðàñ ïî ðÿ äè -
ëàñü èíà ÷å...

...Êî òî ðóþ íî÷ü ïîä ðÿä Òàó ðó ñà ìó ÷è ëè êîø ìà ðû. Åìó
ñíè ëîñü, ÷òî íåñ ìîò ðÿ íà âñå óñè ëèÿ Äè ðî ëà çà ùè ùàòü
åãî ñ óò ðà äî âå ÷å ðà, êî âàð íûé êà ðèåñ ïîä ïîê ðî âîì òü ìû
âñå ðàâ íî ïðî íè êàë â åãî æè ëè ùå. Ýòî áû ëî äóð íîå ïðåä -
çíà ìå íî âà íèå. Ïîýòî ìó, êîã äà ïå ðåä Òàó ðó ñîì âîç íèê ëà
ñåñ òðè öà åãî çà êà äû÷ íî ãî äðó ãà Ãðó âà «Ñâèí ãå ðà», îí íè -
÷óòü íå óäè âèë ñÿ. Ñêè, òàê çâà ëè ðîä ñòâåí íè öó ×åì ïèî íà,
ïî âå äà ëà íà øå ìó ãå ðîþ äó øå ðàç äè ðàþ ùóþ èñ òî ðèþ, ñóòü
êî òî ðîé ñâî äè ëàñü ê òî ìó, ÷òî åå íåæ íî ëþ áè ìûé áðàò
ïðî ïàë ïðè çà ãà äî÷ íûõ îá ñòîÿ òåëü ñòâàõ. Óáåæ äåí íûé àð -
ãó ìåí òà ìè ìî ëî äîé äà ìû èëè ïðîñ òî ÷òî áû ñíî âà õîòü
íåì íî ãî ïî áûòü â òè øè íå, Òàó ðóñ ñîã ëà ñèë ñÿ âîé òè â êî -
ìàí äó è âìåñ òå ñî Ñêè è ìå õà íè êîì Ñêè òå ðîì îò ïðà âèë ñÿ
ñïà ñàòü ñâîå ãî ñòà ðî ãî òî âà ðè ùà...

Íî ýòî òîëü êî íà ÷à ëî. Íà ïó òè ê ñâåò ëî ìó áó äó ùå ìó îò -
äåëü íî âçÿ òîé àìå ðè êàí ñêîé êîì ïà íèè ãå ðîè ñòîë êíóò ñÿ ñ
çà ãî âî ðîì âîåí íûõ ïðî òèâ ñà ìî ãî Ïðå çè äåí òà. È ðà çó -
ìååò ñÿ, ñóäü áà ãà ðàí òà äå ìîê ðà òèè è âñåé ñòðà íû îêà æåò -
ñÿ â ïðî ïàõ øèõ ïî ðî õîì è áåí çè íîì ðó êàõ Òàó ðó ñà ñî òî -
âà ðè ùè. Â òâîèõ ðó êàõ, ìè ëûé èã ðîê.

ÃëàÂ íÎÅÂíà øÅìÄÅ ËÅ—
ÂÎÂ ÐÅ ìßÏÎÄ ÑÒÐÈ×ÜÑß

Íà ðÿ äó ñ ðàç âè òèåì ñþ æåò íîé ëè íèè, Interstate `82 ñìî -
æåò ïîõ âàñ òàòü ñÿ è ñó ùåñ òâåí íî îá íîâ ëåí íîé òåõ íè ÷åñ -
êîé ñòî ðî íîé. Â îò ëè ÷èå îò ïåð âîé ÷àñ òè èã ðû, êî òî ðàÿ
áà çè ðî âà ëàñü íà äâèæ êå Mech 2, íà ýòîò ðàç ðàç ðà áîò ÷è -
êè ðå øè ëè îá ðà òèòü ñÿ ê òåì íîé ñòî ðî íå âû ñî êèõ òåõ íî ëî -
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ñå-òà êè óäè âè òåëü íî ïî ëåç íàÿ âåùü ýòè êîì ïüþ òåð íûå èã -
ðû. Áëà ãî äà ðÿ èì ÿ íàó ÷èë ñÿ ñîç äà âàòü è óï ðàâ ëÿòü èì ïå -
ðèÿ ìè, ÿ çíàþ, ÷òî òâî ðè ëîñü íà Çåì ëå òû ñÿ ÷è ëåò íà çàä è
÷òî íà íåé áó äåò ïðîèñ õî äèòü â áëè æàé øèå âå êà, ÿ â êóð ñå
âñåõ äåë, èìåþ ùèõ ìåñ òî áûòü â ïà ðàë ëåëü íûõ è ïåð ïåí äè -
êó ëÿð íûõ Âñå ëåí íûõ. Íî ðå çóëü òà òû òðó äîâ ïðîã ðàì ìèñ òîâ,
äè çàé íå ðîâ è ïðå çè äåí òîâ ôèðì-ðàç ðà áîò ÷è êîâ ìî ãóò ïðî -
ëèòü ñâåò è íà ñî áû òèÿ, ïðî òå êàâ øèå áóê âàëü íî íåñ êîëü êî
äå ñÿ òè ëå òèé íà çàä. Íàï ðè ìåð, â ñå ìè äå ñÿ òûå ãî äû. Óæàñ íî
æàë êî, ÷òî ìíå ïðèø ëîñü ïðî âåñ òè ïîñ ëåä íèå -äöàòü ìå ñÿ -
öåâ ýòî ãî äå ñÿ òè ëå òèÿ ñè äþ ÷è â êî ëÿñ êå, ó÷àñü ãî âî ðèòü,
÷è òàòü è îò êðû âàòü ïèâ íûå áó òûë êè. Â ñâÿ çè ñ òà êèì íàï ðÿ -
æåí íûì ãðà ôè êîì, âðå ìå íè íà îò äûõ ñî âåð øåí íî íå îñ òà -
âà ëîñü, è ëèøü êîì ïüþ òåð íûå èã ðû ñìîã ëè ïî ìî÷ü ìíå óç -
íàòü, ÷òî æå íà ñà ìîì äå ëå ïðîèñ õî äè ëî â òå äà ëå êèå âðå -
ìå íà. Ðà çó ìååò ñÿ, îñ íîâ íûì ïó òå âî äè òå ëåì ïî èñ òî ðèè
ñëàâ íî ãî äå ñÿ òè ëå òèÿ ñòàë ÷ó äåñ íûé Interstate `76. Áëà ãî -
äà ðÿ ñòà ðà íèÿì êî ìàí äû Activision ÿ, êàê è îã ðîì íîå êî ëè -
÷åñ òâî èã ðî êîâ, ïî ëó ÷èë âîç ìîæ íîñ òü ïðî æèòü æèç íü âîëü -
íî ãî âî äè òå ëÿ, çà ùè ùàþ ùå ãî ñ ïî ìîùüþ ñâîå ãî ñòàëü íî ãî
ìóñ òàí ãà óíè æåí íûõ, îñ êîð áëåí íûõ, óáî ãèõ è ñëà áîóì íûõ.
Íà ìî òàâ íå îä íó òû ñÿ ÷ó ìèëü ïî äî ðî ãàì Àìå ðè êè 70-õ, ÿ
óç íàë î íåé âñå, ÷òî õî òåë, è òå ïåðü ãî òîâ îò ïðà âèòü ñÿ â
ñëå äóþ ùåå äå ñÿ òè ëå òèå. Êî íå÷ íî, íà ýòî ðàç â êà ÷åñ òâå ìà -
øè íû âðå ìå íè áó äåò èñ ïîëü çî âàòü ñÿ ãî òî âÿ ùàÿ ñÿ ê âû õî äó
èã ðà Interstate ‘82, êî òî ðàÿ ïðî äîë æèò ñëàâ íûå òðà äè öèè
ñâîå ãî ïðåä øåñ òâåí íè êà è îò êðîåò íàì ãëà çà íà ïîä ëèí íóþ
èñ òî ðèþ âîñü ìè äå ñÿ òûõ.
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ãèé. Â ðå çóëü òà òå Interstate `82 ñîç äàåò ñÿ ïðè ïî ìî ùè
Dark Side, ïðè ìå íÿâ øå ãî ñÿ â íå áîëü øîì ïðîåê òè êå ïî
èìå íè Heavy Gear 2. Áëà ãî äà ðÿ òà êî ìó ïå ðå õî äó, ïî çà âå -
ðå íèÿì Çà êà Íîð ìà íà, ìû èìååì âñå øàí ñû ïî ëó ÷èòü èã -
ðó, «èñ ïîëü çóþ ùóþ ñà ìûå ïîñ ëåä íèå äîñ òè æå íèÿ â îá -
ëàñ òè êîì ïüþ òåð íûõ òåõ íî ëî ãèé». Ïðè âåð æåí íîñ òü òåì -
íûì ñè ëàì ïîç âî ëÿåò ñîç äà âàòü ÷ðåç âû ÷àé íî äå òà ëè çè ðî -
âàí íîå îê ðó æå íèå, âïëîòü äî ðåà ëèñ òè÷ íûõ ìî äå ëåé ãðà -
âèÿ, ëå òÿ ùå ãî èç ïîä êî ëåñ âïå ðå äè èäó ùå ãî àâ òî ìîí -
ñòðà, íå ãî âî ðÿ óæå î áî ëåå êðóï íûõ îáúåê òàõ. Ïî ìè ìî
ãðà ôè êè áîëü øîå âíè ìà íèå ïðè ñîç äà íèè Interstate `82
óäå ëÿåò ñÿ è ôè çè ÷åñ êîé ìî äå ëè, â ðå çóëü òà òå ÷å ãî àâ òî -
ìî áè ëè äîë æíû ñ «ïó ãàþ ùåé ðåà ëèñ òè÷ íîñ òüþ» âåñ òè ñå -
áÿ íà äî ðî ãàõ, îñ òàâ ëÿÿ èã ðî êàì âîç ìîæ íîñ òü ïîë íî öåí -
íî óï ðàâ ëÿòü èìè íà ëþ áûõ ñêî ðîñ òÿõ.

Ïî ìè ìî îê ðó æå íèÿ, òå ïåðü â òî÷ íîñ òè îò ðà æàþ ùå ãî 80-
ûå ãî äû, ñó ùåñ òâåí íûå êîñ ìå òè ÷åñ êèå îïå ðà öèè ïðå òåð -
ïå ëè è ïåð ñî íà æè Interstate `82. Ðó êà äè çàé íå ðà íå äðîã -
íó ëà è ïå ðåä çà ìå ÷à òåëü íîé àô ðè êàí ñêîé øå âå ëþ ðîé
Òàó ðó ñà. Â íî âîé èã ðå îí áó äåò èç áàâ ëåí îò áîëü øåé ÷àñ -
òè ðàñ òè òåëü íîñ òè íà ñâîåé ãî ëî âå è ïðåâ ðà òèò ñÿ âî âïîë -
íå íîð ìàëü íî ãî ïðåä ñòà âè òå ëÿ ñëå äóþ ùå ãî çà ñå ìè äå ñÿ -
òû ìè äå ñÿ òè ëå òèÿ. Ðàç ðà áîò ÷è êè ñåðüåç íî îò íåñ ëèñü ê
ñâîèì çà äà ÷àì, áëà ãî äà ðÿ ÷å ìó â Interstate `82 âñå ïðî ïè -
òà íî äó õîì òî ãî âðå ìå íè. Íà ÷è íàåò ñÿ ýòî ñ âíåø íå ãî îá -
ëè êà ãå ðîåâ (òî, ÷òî ñîò âî ðè ëè ñ Òàó ðó ñîì — îä íî èç ñà -
ìûõ áå çî áèä íûõ íî âîâ âå äå íèé), èõ îäåæ äû, ìà íå ðû äåð -
æàòü ñÿ è ñïî ñî áîâ îò êðû âà íèÿ ïèâ íûõ áó òû ëîê è íå çà -
êàí ÷è âàåò ñÿ ðà áî òîé âèð òóàëü íûõ îïå ðà òî ðîâ, ñîç äàþ -
ùèõ ñöå íû, òè ïè÷ íûå äëÿ êè íî è òå ëå âè äå íèÿ âîñü ìè äå -
ñÿ òûõ. Òà êèì îá ðà çîì ïëà íè ðóåò ñÿ ñîç äàòü èã ðó, îá ëà äàþ -
ùóþ ãëó áî ÷àé øåé àò ìîñ ôåð íîñ òüþ, ÷òî óæå ñà ìî ïî ñå áå
ìî æåò ñëó æèòü îñ íî âà íèåì äëÿ åå âû ñî êîé ïî ïó ëÿð íîñ òè
â ñà ìûõ ðàç íîîá ðàç íûõ êðó ãàõ èã ðî êîâ è ïðî ÷èõ ëþ áè òå -
ëåé ñòà ðè íû ãëó áî êîé.

øÅñ ÒüËÅÒñïóñÒß
Íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî ñþ æåò â Interstate `82 ñòà íåò íàì íî -
ãî áî ëåå ãëó áî êèì è èã ðà òåõ íè ÷åñ êè ïîä íè ìåò ñÿ íà íî -
âûé óðî âåíü, ñóòü åå îñ òà íåò ñÿ ïðåæ íåé — «òî òàëü íîå ðó -
áè ëî âî è êà ïè òàëü íîå ìî ÷è ëî âî» íà ìà øè íàõ. Ïðè ýòîì
èäåé íûé âäîõ íî âè òåëü ðàç ðà áîò ÷è êîâ — Çàê Íîð ìàí ïû -
òàåò ñÿ ñîç äàòü áîå âîé àâ òî ñè ìó ëÿ òîð ñ ìàê ñè ìàëü íî ïðîñ -
òûì óï ðàâ ëå íèåì áåç «âñÿ êèõ èç ëè øåñ òâ íå õî ðî øèõ». Â
ðå çóëü òà òå òà êî ãî ïîä õî äà èç Interstate `82 èñ ÷åç íåò ðó÷ -
íàÿ êî ðîá êà ïå ðå äà÷, òàê êàê: «Ëþ äè âñå ðàâ íî íè êîã äà
íå ïîëü çî âà ëèñü åþ. Íàì íåèç âåñ òåí íè îäèí èã ðîê, êî òî -
ðûé áû ïðè ñíè æå íèè ñêî ðîñ òè ïîñ ëå äî âà òåëü íî ïå ðåê -
ëþ ÷àë áû ïå ðå äà ÷è è âîîá ùå âåë ñå áÿ êàê îá ðàç öî âûé âî -
äè òåëü. Ýòî ñêó÷ íî è íå ïðè êîëü íî. Ïîýòî ìó â íî âîé èã ðå
äëÿ òî ãî, ÷òî áû ïîå õàòü âïå ðåä, íà äî áó äåò âñå ãî ëèøü
íà æàòü «âïå ðåä», à äëÿ òî ãî, ÷òî áû ñäàòü çàä íèì õî äîì

— «íà çàä», — ïîä âåë èòîã îäèí èç
ïðåä ñòà âè òå ëåé êî ìàí äû Íîð ìà íà.
Óï ðî ùå íèÿì ïîä âåð ãíåò ñÿ è ñèñ òå -
ìà ïîâ ðåæ äå íèé àâ òî ìî áè ëÿ. Â
Interstate `82 íà ñìå íó êó ÷å äàò ÷è -
êîâ, îò ðà æàþ ùèõ ñîñ òîÿ íèå ðàç ëè÷ -
íûõ ÷àñ òåé ñòàëü íî ãî çâå ðÿ, ïðè äåò
îäèí åäèí ñòâåí íûé ïðè áîð, ïîç âî ëÿþ -
ùèé ñðà çó óç íàòü åãî îá ùåå ñîñ òîÿ íèå.

Íî îä íèì èç ñà ìûõ ñåðüåç íûõ íî âîâ âå äå íèé â
Interstate `82 ñòà íåò òî, ÷òî òå ïåðü èã ðî êè íà êî íåö-òî
ñìî ãóò ïî êè äàòü ñâîè ìà øè íû è âðå ìÿ îò âðå ìå íè ðàç ìè -
íàòü ñâîè óñ òàâ øèå êî íå÷ íîñ òè. Èíîã äà ýòî áó äåò äà æå
íåîá õî äè ìûì óñ ëî âèåì äëÿ óñ ïåø íî ãî çà âåð øå íèÿ ìèñ -
ñèè. Íàï ðè ìåð, åñ ëè âàø àâ òî ìî áèëü ðå øèë èñ ïóñ òèòü äóõ
â ñà ìûé ðàç ãàð ñðà æå íèÿ, à âû ñà ìè ñ÷è òàå òå ñìåð òü
êðàé íå íåï ðèÿò íîé ôîð ìîé áû òèÿ, òî åñ òü âîç ìîæ íîñ òü
ïî áå ãàòü ïî îê ðåñ òíîñ òÿì è îòûñ êàòü áåñ õîç íîå ñðåä ñòâî
ïå ðåä âè æå íèÿ. Òàê æå ïðè ïî ìî ùè ëè÷ íî ãî îðó æèÿ (èìåí -
íî ãî ìàó çå ðà èëè êó õîí íî ãî íî æà ñ äàð ñòâåí íîé íàä ïèñüþ
òå ùè) ìîæ íî îòîá ðàòü ïîí ðà âèâ øèé ñÿ àâ òî ìî áèëü ÷èê ó
åãî (íå)çà êîí íî ãî âëà äåëü öà è ñ ÷èñ òîé ñî âåñ òüþ ïðî äîë -
æèòü ñïà ñå íèå ìè ðà. Ýòà îñî áåí íîñ òü èã ðû øè ðî êî ñòà íåò
ïðè ìå íÿòü ñÿ è â ðå æè ìàõ ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêîé èã ðû,
òàê êàê äëÿ òî ãî ÷òî áû ïî ëó ÷èòü åùå îäèí frag, íåîá õî äè -
ìî íè çà ÷òî íè ïðî ÷òî çà ìî ÷èòü âî äè òå ëÿ. À ñäå ëàòü ýòî
áó äåò âåñü ìà íåï ðîñ òî, îñî áåí íî åñ ëè îí ðå øèò ïî ïû -
òàòü ñÿ ñêðûòü ñÿ áåã ñòâîì, áðî ñèâ ñâîå ãî âåð íî ãî òî âà ðè -
ùà, èñ òå êàþ ùå ãî ìî òîð íûì ìàñ ëîì.

ìÎéËÀÑ ÊÎ ÂÛÉÈÍÅÆ ÍÛÉÇÂÅÐü
Â íî âîé èã ðå îò âàæ íûå âî äè òå ëè ñìî ãóò ñó ùåñ òâåí íî ñîê -
ðà òèòü ïî òå ðè ñâîèõ íåð âíûõ êëå òîê ïî îêîí ÷à íèè êàæ -
äîé ìèñ ñèè, òàê êàê îò íû íå îíè ñòà íóò àâ òî ìà òè ÷åñ êè ïî -
ëó ÷àòü íå êî òî ðóþ ñóì ìó äå íåã äëÿ òî ãî ÷òî áû ïîò ðà òèòü
åå ïî ñîá ñòâåí íî ìó óñ ìîò ðå íèþ. Õî òÿ, ðà çó ìååò ñÿ, âñå
ñðåä ñòâà òàê èëè èíà ÷å ïðè äåò ñÿ ðàñ õî äî âàòü íå íà äå âó -
øåê è ïè âî, à íà ïîä äåð æà íèå â áî ëåå-ìå íåå æè âîì ñîñ -
òîÿ íèè ñâîå ãî äî ìàø íå ãî ïî æè ðà òå ëÿ ãî ðþ ÷å-ñìà çî÷ íûõ
ìà òå ðèà ëîâ. Äëÿ òî ãî ÷òî áû ïîä ãî òî âèòü ñâîþ áîå âóþ ìà -
øè íó ê âñòðå ÷å ñ òåð ðî ðèñ òà ìè, çà ãî âîð ùè êà ìè, ÃÈÁ -
ÄÄøíè êà ìè è äðó ãè ìè àñî öèàëü íû ìè ýëå ìåí òà ìè, èã ðî -
êàì ïðè äåò ñÿ âïëîò íóþ îá ùàòü ñÿ ñ ñèñ òå ìîé íàñ òðîåê àâ -
òî ìî áè ëÿ, êî òî ðàÿ â Interstate `82 íà çû âàåò ñÿ V-Net. Êîã -
äà âû âïåð âûå óâè äè òå åå, íå ïó ãàé òåñü — îíà âñå ãî ëèøü
ñîç äà íà â ïîë íîì ñîîò âåò ñòâèè âîñü ìè äå ñÿ òûì ãî äàì: ïå -
ðåä èã ðî êà ìè îêà æåò ñÿ ìî íîõ ðîì íûé ýêðàí Apple II, êî òî -
ðûé òå ïåðü ìîæ íî âñòðå òèòü ðàç âå ÷òî â ïî äîá íûõ èñ òî -
ðè ÷åñ êèõ èã ðàõ. Äàëü íåé øàÿ ðà áî òà ïî êîí ôè ãó ðè ðî âà -
íèþ àâ òî ìî áè ëÿ áó äåò ñòðîèòü ñÿ ïðè ìåð íî òàê æå, êàê
íàñ òðàè âà ëèñü ðû öà ðè â Diablo è îò âàæ íûå ñïåö íà çîâ öû â
X-Com, ò.å. êàæ äàÿ ìå õà íè ÷åñ êàÿ ïî âîç êà ïî ëó ÷èò íå êî òî -

ðîå êî ëè ÷åñ òâî ïóñ òûõ ñëî òîâ, â êî òî ðûå è ñòà íóò ïî ìå -
ùàòü ñÿ ñà ìûå ðàç íîîá ðàç íûå ïî ëåç íûå ïðåä ìå òû, â çà âè -
ñè ìîñ òè îò èõ ôîð ìû è ðàç ìå ðîâ. È, ñà ìî ñî áîé, îò âàæ -
íûì ñïà ñè òå ëÿì Ñà ìîñ òèé íûõ Øòà òîâ Àìå ðè êè ðà íî èëè
ïîç äíî ïðè äåò ñÿ ñòîë êíóòü ñÿ ñ áà íàëü íîé íåõ âàò êîé ìåñ -
òà â ñâîåé èí âåí òàð íîé êîð çèí êå. Ïîýòî ìó ê âû áî ðó ïðè -
öåï ëåí íûõ ê ìà øè íå êîì ïî íåí òîâ íà äî áó äåò ïîä õî äèòü
î÷åíü âíè ìà òåëü íî. Íåîá õî äè ìî åùå çà ìå òèòü, ÷òî êàæ -
äîå ïðèñ ïî ñîá ëå íèå â ñâîþ î÷å ðåäü ìîæ íî ïîä âåð ãàòü ñà -
ìûì ðàç íîîá ðàç íûì àï ãðåé äàì, ÷òî â èòî ãå ïîç âî ëèò áîé -
öàì ñîá ðàòü ñî âåð øåí íî óíè êàëü íóþ áîå âóþ ìà øè íó.

ïó ëÅ ìÅÒÁÎËÜ ØÎÉÒßæÅ ëûé.
ÊÀÊÃÎ ÂÎ ÐÈÒ ñß,ÂÎÒÎí.

Íà ÷àâ ðàç ãî âîð î òîì, êàê â Interstate `82 ñòà íóò ñîç äà -
âàòü ñÿ ñòàëü íûå ìîí ñòðû, íåëü çÿ íå êîñ íóòü ñÿ òî ãî, ïðè
ïî ìî ùè ÷å ãî îíè áó äóò óíè÷ òî æàòü ãíóñ íûõ òåð ðî ðèñ òîâ
è ïðîñ òî íå ïîí ðà âèâ øèõ ñÿ ëè÷ íîñ òåé. Ðà çó ìååò ñÿ, áîé öû
â èã ðå íå ñìî ãóò îáîé òèñü áåç òÿ æå ëûõ è ëåã êèõ ïó ëå ìå -
òîâ, âû ïîë íåí íûõ â âè äå òó ðå ëåé è ÿâ ëÿþ ùèõ ñÿ âåñü ìà
ñåðüåç íûì îðó æèåì. Íî è îíè ïî êà æóò ñÿ èã ðóø êà ìè ïî
ñðàâ íå íèþ ñ Homekeeper Cannon, ÿâ ëÿþ ùåé ñÿ ïî ñó òè
òàí êî âûì îðó äèåì, ñïî ñîá íîé ðàç íåñ òè âäðå áåç ãè äà æå
áðî íè ðî âàí íûé «Çà ïî ðî æåö». Â ðàñ ïî ðÿ æå íèå Òàó ðó ñà
ñî òî âà ðè ùè ïî ïà äóò òàê æå ãàð ïó íû, êî òî ðûå ìî ãóò âû -
ïîë íÿòü ìíî æåñ òâî ôóí êöèé: îò âûê ëþ ÷å íèÿ ìî òî ðà âðà -

æåñ êîé ïî âîç êè äî íà âå äå íèÿ íà öåëü ðà êåò.
Õî ðî øèì ïîä ñïîðüåì â áîðü áå ñ ïðî -

òèâ íè êà ìè âñå ãî ðà çóì íî ãî, äîá ðî -
ãî, ñâåò ëî ãî è òåì íî ãî (ïè âà, ðà -
çó ìååò ñÿ) ñòà íóò Oil Dropper è
Fire Dropper, îñ òàâ ëÿþ ùèå ïî -
çà äè àâ òî ìî áè ëÿ ìàñ ëÿ íûå
ìî ðÿ è îã íåí íûå ñòå íû. Ëþ -
áî ïûò íûì ìî ìåí òîì ÿâ ëÿåò -
ñÿ òî, ÷òî ðàç ðà áîò ÷è êè ðå -
øè ëè ïî ìåñ òèòü â èã ðó åùå è
îã íå òó øè òå ëè, à òàê æå ñïå -
öèàëü íûå ïðèñ ïî ñîá ëå íèÿ, ïî -

ìî ãàþ ùèå â áîðü áå ñ ðàñ ïû ëè -
òå ëÿ ìè êèñ ëî òû. À â ñâÿ çè ñ òåì,

÷òî àâ òî ìî áè ëè â ýòîì áîå âè êå ìîæ -
íî ñêîëü óãîä íî òî÷ íî íàñ òðàè âàòü, ñî -

âåð øåí íî íå èñ êëþ ÷å íî ïîÿâ ëå íèå â íåì äà æå
öå ëûõ ïî æàð íûõ êî ìàíä. Âîîá ùå, Interstate `82 îáå ùàåò
áûòü âåñü ìà ñáà ëàí ñè ðî âàí íûì action-ñè ìó ëÿ òî ðîì, òàê
êàê ïðàê òè ÷åñ êè äëÿ êàæ äî ãî âè äà îðó æèÿ ñó ùåñ òâóåò
ïðèñ ïî ñîá ëå íèå, íåé òðà ëè çóþ ùåå åãî. Ïî ìè ìî óæå ïðè -
âå äåí íûõ ïðè ìå ðîâ ìîæ íî íàç âàòü ðàñ ïû ëè òåëü êðàñ êè,
îñ ëåï ëÿþ ùèé ïðî òèâ íè êîâ, íî ÿâ ëÿþ ùèé ñÿ ñî âåð øåí íî
áåñ ïî ëåç íûì, åñ ëè âðàã íå îêà çàë ñÿ æà äè íîé è óñ òà íî âèë
íà ñâîåì ðûä âà íå ïðè ëè÷ íûå äâîð íè êè. Íî, òåì íå ìå íåå,
â èã ðå áó äåò ñó ùåñ òâî âàòü è âóí äåð-âàô ôå, ïðî òèâ êî òî -
ðî ãî, êàê è ïðî òèâ ëî ìà, íåò ñî âåð øåí íî íè êà êî ãî ïðèå -
ìà. Ðå÷ü èäåò î ïî ïó ëÿð íîé â òå ãî äû âîåí íîé ïðîã ðàì ìå
«Çâåç äíûå âîé íû», ïîç âî ëÿþ ùåé îñî áî áîé êèì èã ðî êàì
âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ îã ðîì íû ìè ëà çå ðà ìè, óñ òà íîâ ëåí íû ìè
íà îð áè òàëü íûõ ñòàí öèÿõ, è èñ ïå ïå ëèòü åùå íåñ êîëü êî
äå ñÿò êîâ ïðî òèâ íè êîâ.

ÝÒàÌÓ ÇÛ ÊÀáó äÅÒÂÅ× ÍÎÉ?
Â çàê ëþ ÷å íèå ñòîèò óïî ìÿ íóòü î ìó çû êàëü íîì ñîï ðî âîæ -
äå íèè èã ðû. Interstate `76 çà ïîì íè ëàñü âñåì ÷ó äåñ íû ìè
ôàíê-ðèò ìà ìè 70-õ, íî âðå ìå íà ìå íÿþò ñÿ, è ïå ðåä íà ìè
óæå íî âîå äå ñÿ òè ëå òèå. ×òî áû ëî ìîä íî â 1982 ãî äó? Êî -
íå÷ íî æå, «íî âàÿ âîë íà». È ïðåä ñòà âè òå ëè Activision îáå -
ùàþò ñäå ëàòü ïîê ëîí íè êà ìè ýòî ãî ñòè ëÿ åùå íå îä íó òû -
ñÿ ÷ó èã ðî êîâ, ïîñ êîëü êó â Interstate `82 áó äóò âêëþ ÷å íû
ìó çû êàëü íûå êîì ïî çè öèè òà êî ãî íå êîã äà ïî ïó ëÿð íî ãî
ÂÈÀ, êàê Devo.

Ðó ëÈÒüÂÑÅÃ ÄÀ,Ðó ëÈÒüÂÅÇ ÄÅ—
ÂÎÒÏÐÈÍ ÖÈÏìÎéÈñÎë íöà

Â íàñ òîÿ ùåå âðå ìÿ ðà áî òà íàä èã ðîé èäåò ïîë íûì õî äîì.
Êî ìàí äà Çà êà Íîð ìà íà åñò íå äî ñû òà, ñïèò áåç ïðî ñû ïà
(íå äî ñû ïàåò, â îá ùåì) ëèøü äëÿ òî ãî, ÷òî áû óñ ïåòü ñäå -
ëàòü èã ðî êàì î÷åíü õî ðî øèé íî âî ãîä íèé ïî äà ðîê. È áëà -
ãî äà ðÿ ãëó áè íå ñþ æå òà Interstate `82, âû ñî êî ìó òåõ íî ëî -
ãè ÷åñ êî ìó óðîâ íþ èñ ïîë íå íèÿ, ìàñ ñå îðè ãè íàëü íûõ íî -
âîâ âå äå íèé îíà ïî÷ òè íà âåð íÿ êà îêà æåò ñÿ èã ðîé, äîñ òîé -
íîé ñà ìûõ îò ÷àÿí íûõ ãîí ùè êîâ, ìå÷ òàþ ùèõ î ïîë íîé ñâî -
áî äå íà äî ðî ãàõ è ãðå çÿ ùèõ ïîë íûì óíè÷ òî æå íèåì ñâîèõ
âðà ãîâ. Ìû â ýòîì óæå íå ñîì íå âàåì ñÿ.
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Òàê, ëþ áè òå ëè àð êàä íûõ ñîñ òÿ çà íèé, äà, âïðî ÷åì, è
âñå îñ òàëü íûå, âñåã äà áó äóò ïîì íèòü ïîò ðÿ ñàþ ùóþ
Sega Rally è åå ïî òîì êà, íà äàí íûé ìî ìåíò ÿâ ëÿþ ùå -
ãî ñÿ, íà âåð íîå, îä íîé èç ëó÷ øèõ ãî íî÷ íûõ èãð â ñâîåì
«íå ñåðüåç íîì» íàï ðàâ ëå íèè. Óïåð òûå ôà íà òû ðåà ëèñ -
òè÷ íîñ òè, äîì êðà òà è ãàå÷ íûõ êëþ ÷åé äîá ðûì ñëî âîì
âñïîì íÿò RAC Network Q Rally Championship îò
Europress, ïðî øåä øóþ ïðàê òè ÷åñ êè íå çà ìå ÷åí íîé äëÿ
ìàñ ñî âî ãî èã ðî êà, íî ó óç êî ãî êðó ãà ïî ÷è òà òå ëåé «íàñ -
òîÿ ùèõ ãî íîê» ïî ëó ÷èâ øóþ ÷óòü ëè íè ñòà òóñ êóëü òî -
âîé. À åùå åñ òü Colin McRae Rally, èã ðà, ñî ÷å òàþ ùàÿ â
ñå áå êàê ÷åð òû «íàñ òîÿ ùèõ» ðàë ëèé íûõ ãî íîê, òàê è
ïîñ ëå äî âà òå ëåé Sega Rally. Êîì áè íè ðî âà íèå àð êàä íûõ
è ðåà ëèñ òè ÷åñ êèõ ìî ìåí òîâ, áå çóñ ëîâ íî, ïî ëó ÷è ëîñü ñ
ñî ëèä íûì ïå ðå âå ñîì â ñòî ðî íó ðåà ëèç ìà, ÷òî, ê óäèâ -
ëå íèþ, ñî âåð øåí íî íå îò ðà çè ëîñü íà èã ðà áåëü íîñ òè.
Ïî÷ òè òî æå ñà ìîå â ñâîå âðå ìÿ äå ëà ëà è Poliphony
Digital, ñîç äà âàÿ Gran Turismo, çàñ ëó æèâ øóþ ôå íî ìå -
íàëü íóþ ïî ïó ëÿð íîñ òü ñðå äè âëà äåëü öåâ PlayStation.
Îñ íîâ íûì ôàê òî ðîì ýòî ãî, âïðî ÷åì, áû ëà îò íþäü íå
ðà áî òà åå ñîç äà òå ëåé, à ðà áî òà ñîâ ñåì äðó ãèõ ëèö èç
Sony, íî ñåé ÷àñ ýòî íå âàæ íî. Âñå ìè ëþ áè ìûå
Codemasters ñîò âî ðè ëè, íà âåð íîå, îäèí èç ÿð ÷àé øèõ
ïðåä ñòà âè òå ëåé ñâîå ãî ïîä âè äà, ÷òî îöå íè ëè àá ñî -
ëþò íî âñå, ïðè ÷åì íå çà ñ÷åò èìå íè çíà ìå íè òî ãî ðàë -
ëèñ òà â íàç âà íèè ïðî äóê òà, íå çà ñ÷åò êà êîé-òî íå âå -
ðîÿò íîé ðàñ êðóò êè, êàê áû ëî ñ îä íèì èç âåñ òíûì
ïðîåê òîì, à çà ñ÷åò îáúåê òèâ íûõ êà ÷åñ òâ ñà ìîé èã ðû.

È âîò, ìîæ íî ñêà çàòü, íå ïðîø ëî è ãî äà, à
Codemasters, ïî ðà äî âàâ øèñü óñ ïå õó ñâîå ãî òâî ðå íèÿ,
âçÿ ëèñü çà ïðîèç âîä ñòâî Colin McRae Rally 2, îáå ùàþ -
ùå ãî ñòàòü íå ïðîñ òî êîì ìåð ÷åñ êè âû ãîä íûì ïðî äîë -
æå íèåì êîì ìåð ÷åñ êè âû ãîä íîé èã ðû, à äåé ñòâè òåëü íî

ñåðüåç íî óëó÷ øåí íîé è äî ðà áî òàí íîé âåùüþ. Ïðè
ýòîì èìÿ Êî ëè íà Ìàê Ðýÿ â íàç âà íèè íå ÿâ ëÿåò ñÿ ïðîñ -
òî ëýéáëîì, ïðèç âàí íûì óâå ëè ÷èòü ïðî äà æè. Êàê è ðà -
íåå, Colin McRae Rally 2 äå ëà ëàñü â äîñ òà òî÷ íî òåñ íîì
ñîò ðóä íè ÷åñ òâå ñî çíà ìå íè òûì ãîí ùè êîì, ÷òî, ïî íÿò -
íî, áëà ãîò âîð íî ïîâ ëèÿåò íà êà ÷åñ òâî ïðî äóê òà. Âñå
ìî ãóò âñïîì íèòü ñëó ÷àè, êîã äà ïî ìå ùåí íîå â íàç âà -
íèå ãðîì êîå èìÿ íà ñà ìîì äå ëå íè êà êèì áî êîì êîí -
êðåò íî ê ïðî öåñ ñó ñîç äà íèÿ èã ðû îò íî øå íèÿ íå èìå ëî.
Â èòî ãå ìû è ïî ëó ÷à ëè ñî âåð øåí íî ðÿ äî âóþ ïî äå ëî÷ -
êó, îò ðà æàþ ùóþ ïðåä ñòàâ ëå íèÿ î âè äå ñïîð òà (è ýòî
íå òîëü êî àâ òîñ ïîðò) èñ êëþ ÷è òåëü íî ñîç äà òå ëåé èã ðû.
Ìîæ íî âñòðå òèòü è ïðîåê òû, ïî äîá íûå Jeff Gordon`s
XS Racing, ïðåä ñòàâ ëÿþ ùèå ñî áîé
íå÷ òî ñî âåð øåí íî îòîð âàí íîå îò
ðåàëü íîñ òè. Îáà Colin McRae Rally
ê òà êî ìó òè ïó èãð, ê ñ÷àñ òüþ, íå
îò íî ñÿò ñÿ. Êî íå÷ íî, âçàè ìî äåé -
ñòâèå ñ ýêñïåð òà ìè ó Codemasters
íå òàê ãëó áî êî, êàê â ñâîå âðå ìÿ
áû ëî ñ ìå õà íè êà ìè Ôîð ìó ëû-1 ó
Äæåô ôà Êðàì ìîí äà è Microprose,
íî âïîë íå äîñ òà òî÷ íîå äëÿ òî ãî,
÷òî áû íà îñ íî âå îò ëè÷ íîé èã ðû
ñîç äàòü ÷òî-òî åùå áî ëåå ñèëü -
íîå.

Ïðî öåññ ñîç äà íèÿ ïðî äîë æå íèÿ
õè òî âîé ãîí êè, êàê óò âåð æäàþò
ðàç ðà áîò ÷è êè, íà ÷àë ñÿ ñ ñîâ ìåñ -
òíîé èã ðû â ïåð âóþ Colin McRae
Rally ñ ÷å ëî âå êîì, ÷üèì èìå íåì
ïðî äóêò, ñîá ñòâåí íî, è íàç âàí. Ïî
õî äó äå ëà êðè òè êå ïîä âåð ãà ëèñü,

ïî ìíå íèþ ÷åì ïèî íà ìè ðà, íå äî ÷å òû â èã ðî âîì ïðî -
öåñ ñå, îò äåëü íûå ìî ìåí òû, ñâÿ çàí íûå ñ óï ðàâ ëå íèåì,
à òàê æå ïðî ÷èå ñî ïóò ñòâóþ ùèå äå òà ëè. Âñå âûñ êà çàí -
íîå áû ëî âçÿ òî íà çà ìåò êó, è èìåí íî îò ýòî ãî è íà ÷à -
ëè ïëÿ ñàòü Codemasters. Íà ýòîì, ïî íÿò íî, ó÷àñ òèå Êî -
ëè íà Ìàê Ðýÿ â ïðîåê òå íå çà êîí ÷è ëîñü, íî îñ íî âû áû -
ëè çà ëî æå íû âî âðå ìÿ òîé âñòðå ÷è. Ïîç æå øîò ëàí äåö
äî ïîë íèë ñâîè ðàñ ñóæ äå íèÿ, ïðè âå äÿ ïðè ìå ðû íå ïîñ -
ðåä ñòâåí íî çà ðó ëåì àâ òî ìî áè ëÿ, ïî êà çû âàÿ «èã ðó -
øå÷ íè êàì», îò êó äà â ìà øè íå îí ðàñ òåò... Â ñìûñ ëå,
ïî êà çû âàÿ òåõ íè êó âîæ äå íèÿ ðàë ëèé íî ãî àâ òî è
îáúÿñ íÿÿ, ÷òî îí èìåë â âè äó, êîã äà äå ëàë çà ìå ÷à íèÿ
ïî òîé èëè èíîé äå òà ëè ãåé ìïëåÿ.

Êàê ðå çóëü òàò, ñ òî÷ êè çðå íèÿ èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà Colin
McRae Rally 2 äîë æíà ñòàòü ìî äåð íè çè ðî âàí íûì è ÷àñ -
òè÷ íî ïå ðå ëî ïà ÷åí íûì âà ðèàí òîì ïåð âîé èã ðû òå ïåðü
óæå ãî íî÷ íîé ñå ðèè. Óï ðàâ ëå íèå äîë æíî áûòü åùå
ñèëü íåå ïðèá ëè æå íî ê òî ìó, ÷òî åñ òü íà ñà ìîì äå ëå,
ïðè ýòîì áåç ïî òå ðè èã ðà áåëü íîñ òè. Íå ñåê ðåò, ÷òî
áîëü øèí ñòâî «íàñ òîÿ ùèõ» àâ òî ñè ìó ëÿ òî ðîâ ïðîñ òî
îò ïó ãè âàþò îò ñå áÿ ïîò ðå áè òå ëÿ òåì, ÷òî íåï ðî ôåñ -
ñèî íàë ïî äîé òè ê èã ðå ïî ðîé áëèç êî íå ìî æåò. À åñ ëè
è ïû òàåò ñÿ åç äèòü, òî âêëþ ÷èâ âñÿ êèå braking assist,
cornering help, suggested gear, selfcorrecting spin è ïðî -
÷èå øòó÷ êè, îá ëåã ÷àþ ùèå æèç íü íî âè÷ êó. Ïîï ðî áóé òå
ïîèã ðàòü â F1 Grand Prix 2, îò êëþ ÷èâ âñåõ «ïî ìîù íè -
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î ðî øóþ ðàë ëèé íóþ èã ðó ñåé ÷àñ ìîæ íî ñ÷è òàòü ðåä êîñ òüþ.
Ìà ëî òî ãî ÷òî ýòà ðàç íî âèä íîñ òü ãî íîê íå òàê ñèëü íî ïî -
ïó ëÿð íà ñðå äè ðàç ðà áîò ÷è êîâ, êàê, íàï ðè ìåð, øîñ ñåé íè êè,
òàê åùå è äåé ñòâè òåëü íî óäà÷ íûõ ïðî äóê òîâ íà ðûí êå
ïîÿâ ëÿåò ñÿ äîñ òà òî÷ íî íåì íî ãî. Äà è áîëü øèí ñòâî èç íèõ
âñå ðàâ íî îñ òàþò ñÿ îä íîä íåâ êà ìè, êàê âñÿ êèå V-Rally è
Screamer Rally. Ñäå ëàòü æå òà êóþ èã ðó, êî òî ðóþ çà áó äóò
î÷åíü íå ñêî ðî, ïî íÿò íîå äå ëî, äî âîëü íî ñëîæ íî. 
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êîâ»! Ïî êà íå íàó ÷è òåñü åç äèòü ñî çíà íèåì èäåàëü íîé
òðàåê òî ðèè ïðî õîæ äå íèÿ ïî âî ðî òîâ, ïî êà íå íà ùó ïàå -
òå ìåñ òà, ãäå íåîá õî äè ìî ñáðà ñû âàòü ñêî ðîñ òü — áó -
äå òå âû ëå òàòü íà ãðà âèé â ïåð âîé æå øè êà íå. Colin
McRae Rally òåì åùå è ñëà âèë ñÿ, ÷òî, áó äó ÷è èã ðîé äî -
âîëü íî ñèëü íîé ïî ÷àñ òè ðåà ëèç ìà, åùå è íå íàñ òîëü -
êî ñèëü íî íàï ðÿ ãàë èã ðî êà, ÷òî áû åìó ãî äà ìè ïðè õî -
äè ëîñü òðå íè ðî âàòü ñÿ, ÷òî áû íàó ÷èòü ñÿ íîð ìàëü íî
äîåç æàòü äî ôè íè øà â ïåð âîé òðîé êå è óñ òà íàâ ëè âàòü
ðå êîð äû êðó ãà. À òî â òîì æå êðàì ìîí äîâ ñêîì íåò ëåí -
íè êå, êðî ìå ýòî ãî, íåï ëî õî áû ëî åùå è íåì íî ãî â íàñ -
òðîé êàõ ðó áèòü. Âïðî ÷åì, F1 Grand Prix 2, íåñ ìîò ðÿ íà
ïó ãàþ ùóþ ñëîæ íîñ òü, áûë è îñ òàåò ñÿ ñà ìûì «ïðà -
âèëü íûì» ñè ìó ëÿ òî ðîì, ïî ñðàâ íå íèþ ñ ãëó áî ÷àé øåé
ïðî ðà áîò êîé êî òî ðî ãî äà æå äà ëå êî íå ñëà áûé â ýòîì
îò íî øå íèè Colin McRae Rally ïîá ëåä íååò.

Äà, â ïëà íå ôè çè ÷åñ êîé ìî äå ëè è òåõ íè ÷åñ êèõ íàñ -
òðîåê Colin McRae Rally 2, êî íå÷ íî, îêà æåò ñÿ íå òà êîé
æóò êîé âåùüþ, êàê íå êî òî ðûå èç F1-ñè ìó ëÿ òî ðîâ, íî è
ó íå ãî âñå, â îá ùåì, ñ ýòèì î÷åíü äà æå íåï ëî õî. È äà -
æå áîëü øå. Ïðîñ òî èã ðà íå ñî áè ðàåò ñÿ óáè âàòü âñåõ è
êàæ äî ãî ìàñ ñîé èí ôîð ìà öèè î êàæ äîì âèí òè êå àâ òî -
ìî áè ëÿ, òðå áóÿ ïðè ìå íÿòü ñâîè ïîç íà íèÿ â ìå õà íè êå
ïîâ ñå ìåñ òíî. Áîëü øèí ñòâî èã ðî êîâ ñîã ëà ñÿò ñÿ, ÷òî
ýòî, áå çóñ ëîâ íî, ëèø íåå. Ïî âå äå íèå ìà øèí íà òðàñ ñå
è ïðî ÷èå íå ìà ëî âàæ íûå äëÿ ëþ áîé ãî íî÷ íîé èã ðû âå -
ùè çäåñü, êàê è äîë æíî áûòü, íàï ðÿ ìóþ çà âè ñèò îò çà -
êî íîâ ôè çè êè è ðåàëü íûõ õà ðàê òå ðèñ òèê âà øå ãî àâ òî.
Âñå êàê ó ëþ äåé, òîëü êî áåç çà êè äî íîâ äëÿ ñó ìàñ øåä -
øèõ ôà íà òîâ. Âîç ìîæ íîñ òü äîñ òà òî÷ íî ïðîä âè íó òî ãî
òþ íèí ãà, åñ òåñ òâåí íî, ïðè ñóò ñòâóåò, íî íå íàñ òîëü êî
óñ ëîæ íå íî, ÷òî áû îò ïóã íóòü îò íàñ òðîåê ïðîñ òî ãî
ñìåð òíî ãî. Colin McRae Rally 2, êàê è ïåð âàÿ åãî ÷àñ òü,
— ðàë ëèé íûé ñè ìó ëÿ òîð â ïîë íîì ñìûñ ëå ýòî ãî ñëî âà.
Óï ðî ùåí íîñ òü, ïðè ñóò ñòâóþ ùàÿ â íåì, äîñ òà òî÷ íî
ñðàâ íè òåëü íà. Ðåä êàÿ ãî íî÷ íàÿ èã ðà íûí ÷å ñåðüåç íåå
â ïëà íå ôè çè êè, ÷åì òâî ðå íèå Codemasters. 

Îñ íî âû âàåò ñÿ îíà,
êñòà òè, âî ìíî ãîì
íà äàí íûõ, ïî ëó -
÷åí íûõ îò êîì ïà -
íèè Ford, à òî÷ -
íåå — îò åå ðàë -
ëèé íîé êî ìàí äû
Ford Focus ( ïî
íàçâàíèþ åå íî-
âåéøåãî ìîäíîãî
àâòî), çà êî òî ðóþ âûñ òó ïàåò Êî ëèí Ìàê Ðýé. Ðàç ðà áîò -
÷è êè èç Codemasters ñïå öèàëü íî ïî áû âà ëè íà åå òåñ -
òàõ, ãäå è çà ïî ëó ÷è ëè îã ðîì íîå êî ëè ÷åñ òâî íàè ïî ëåç -
íåé øèõ ñâå äå íèé. Â òîì ÷èñ ëå, áëà ãî äà ðÿ õî ðî øèì îò -
íî øå íèÿì ñ ðó êî âîä ñòâîì, èì óäà ëîñü ïî ëó ÷èòü â ðó -
êè òå ëå ìåò ðèþ àâ òî ìî áè ëåé Ford, à òàê æå ñî ïóò ñòâóþ -
ùóþ ýòî ìó èí ôîð ìà öèþ. Ñà ìî ñî áîé, âñå ýòî áó äåò èñ -
ïîëü çî âà íî â íî âîé èã ðå.

Íî, ïî ìè ìî «âíóò ðåí íîñ òåé», ó ïðî äóê òà åñ òü åùå è
ãðà ôè ÷åñ êîå «ëè öî», áåç ïðèâ ëå êà òåëü íîñ òè êî òî ðî ãî
îáîé òèñü ñåé ÷àñ äîñ òà òî÷ íî òðóä íî. Colin McRae Rally,
áå çóñ ëîâ íî, ðà äî âàë íàñ è ýòèì. Îñî áåí íî çà ïîì íè -
ëèñü ãðÿçü è ïå ñîê, îñ òàþ ùèå ñÿ íà áàì ïå ðàõ ìà øè íû.
Î÷åíü âñå ìè ëî è ïðèÿò íî, íî ñî ïåð íè ÷àòü, ñêà æåì, ñ
Sega Rally 2, êî òî ðóþ íå äàâ íî åùå è ïå ðå âå ëè íà PC...
Ïî íÿò íîå äå ëî, ÷òî èç ìå íå íèÿ â ãðà ôè ÷åñ êîì îôîð -
ìëå íèè äîë æíû áûòü äîñ òà òî÷ íî ñåðüåç íû, èíà ÷å õîòü
Colin McRae Rally 2 è áó äåò îò ëè÷ íî èã ðàòü ñÿ, íî âîò
ñìîò ðåòü ñÿ — íå î÷åíü, îñî áåí íî â ñðàâ íå íèè ñ ñå ãîâ -
ñêèì ìîí ñòðîì. 

À ïî òî ìó óëó÷ øå íèÿ âè çóàëü íî ãî ðÿ äà îêà æóò ñÿ âåñü -
ìà è âåñü ìà çíà ÷è òåëü íû ìè. Â îñ íîâ íîì, çà ìå òÿò ýòî,
êî íå÷ íî, âëà äåëü öû PC, òàê êàê î÷åíü óæ çíà ÷è òåëü -
íî ãî ãðà ôè ÷åñ êî ãî èì ïðóâ ìåí òà íà PlayStation äîñ òè÷ü
÷ðåç âû ÷àé íî ñëîæ íî, õî òÿ Codemasters è ñòà ðàåò ñÿ.
Ïî õî æå, ó íèõ ýòî äà æå ïî ëó ÷àåò ñÿ, òàê ÷òî ðà çî ÷à ðî -
âàí íå áó äåò íèê òî. Ðåç êî ïîä ñêî ÷è ëî êî ëè ÷åñ òâî ïî -
ëè ãî íîâ â ìî äåëü êàõ ìà øè íîê — ïî÷ òè â äâà ðà çà.
Ðàíü øå èõ áû ëî 400, à òå ïåðü îêî ëî 700. Ïðè ÷åì ýòè
ñåìü ñî òåí, ïî ïðèç íà íèÿì ðàç ðà áîò ÷è êîâ, ïî èäåå
äîë æíû èìåòü ìåñ òî è íà ñîíü êîâ ñêîé ïðèñ òàâ êå. Îá -

íà ðó æèë ñÿ è ïå ðå õîä ê òðèä öà òèä âóõ áèò íûì òåê ñòó -
ðàì, ÷òî óæå, ïðàâ äà, ïî äîñ òîèí ñòâó îöå íÿò òîëü êî
ïè ñèø íè êè. Îã ðîì íîå âíè ìà íèå ñîç äà òå ëè Colin McRae
Rally 2 óäå ëÿþò ðàç ëè÷ íûì äå òà ëÿì, äà æå íå ñà ìûì
çíà ÷è òåëü íûì. Ê ïðè ìå ðó, ÷å ðåç ñòàâ øè ìè ïî ëóï ðîç -
ðà÷ íû ìè ñòåê ëà ìû ìî æåì ðàç ãëÿ äåòü èçî âñåõ ñèë
êðó òÿ ùå ãî áà ðàí êó ãîí ùè êà. Äî âîëü íî ñòàí äàð òíî, íî
íå ïî ìå øàåò. Óâå ëè ÷å íî êî ëè ÷åñ òâî (è êà ÷åñ òâî) ðàç -
ëè÷ íûõ ñïåöýôôåê òîâ, âðî äå äû ìà èç ïû ëè, âû ëå òàþ -
ùåé èç-ïîä êî ëåñ. Ãðÿ çè ùà âñå òàê æå ëèï íåò ê âà øå -
ìó ñðåä ñòâó ïå ðåä âè æå íèÿ, íî íà ñåé ðàç âûã ëÿ äèò ýòî
íà ïî ðÿ äîê ëó÷ øå, ÷åì ðàíü øå. Î÷åíü õî ðî øî ñìîò -
ðèò ñÿ è ðåê ëàì íàÿ ðàñ êðàñ êà àâ òî ìî áè ëåé, â ðå çóëü -
òà òå ÷å ãî ìà øèí êè î÷åíü ìíî ãîå ïðèîá ðå òàþò.

Âû çû âàåò èí òå ðåñ è âîï ðîñ ñ ïîâ ðåæ äå íèÿ ìè. Âî-ïåð -
âûõ, ïîâ ðåæ äå íèÿ äîñ òà òî÷ íî ñèëü íî âëèÿþò íà èã ðî -
âîé ïðî öåññ, à ïî òî ìó ðàç ðà áîò ÷è êè ïî êà òî÷ íî íå
çíàþò, êàê èì áûòü ñ ìî äåëüþ ïîâ ðåæ äå íèé. Ïîê ëîí -
íè êè êà êî ãî-íè áóäü Need for Speed, íà âåð íÿ êà, ðàñ -
ñòðîÿò ñÿ, åñ ëè âäðóã ïîñ ëå ñòîë êíî âå íèÿ ñ äå ðå âîì ó
àâ òî ïîîò ëå òàþò êî ëå ñà, íà ÷åì ãîí êà äëÿ èã ðî êà òóò
æå çà êîí ÷èò ñÿ. Ñ äðó ãîé ñòî ðî íû, åñ ëè, âëå òåâ â äå ðå -
âî, ñðåä ñòâî ïå ðåä âè æå íèÿ îò ëå òèò îò íå ãî êàê ðå çè -
íî âûé ìÿ ÷èê, ñîç äà òå ëåé èã ðû íå ïîé ìóò ëþ äè, æäàâ -
øèå îò Colin McRae Rally 2 êàê ìîæ íî áîëü øåé ñòå ïå -
íè ñè ìó ëÿ òîð íîñ òè. Òàê ÷òî â ýòîì ïëà íå íè ÷å ãî îêîí -
÷à òåëü íî íåèç âåñ òíî.

Ñ òî÷ êè çðå íèÿ æå òî ãî, êàê ýòî äîë æíî âûã ëÿ äåòü
âíåø íå, èç âåñ òíî ïðàê òè ÷åñ êè âñå. Ïîâ ðåæ äå íèÿ
òðàí ñïîð òíî ãî ñðåä ñòâà âûã ëÿ äÿò òå ïåðü íàì íî ãî áî -
ëåå çàõ âà òû âàþ ùå, ÷åì ðàíü øå. Áàì ïåð è ïðî ÷èå äå -
òà ëè â ðå çóëü òà òå ñòîë êíî âå íèÿ çàï ðîñ òî ìî ãóò î÷åíü
êðà ñè âî ïîîò ëå òàòü â ñòî ðî íû, ðà äóÿ ëþ áè òå ëåé êðà -
ñî÷ íûõ àâà ðèé ìíî ãî ÷èñ ëåí íû ìè îñ êîë êà ìè. Äà è êî -
ëå ñà, åñ ëè ÷òî, òî æå âïîë íå ñïî ñîá íû óêà òèòü ñÿ â
íåèç âåñ òíîì íàï ðàâ ëå íèè. Ïðàâ äà, áåç êî ëåñ íåëü çÿ
ïðî äîë æàòü ãîí êó, à ïî òî ìó Codemasters åùå çà äó -
ìàþò ñÿ íàä òåì, ðàç ðå øàòü ëè èì ïî êè äàòü ñâîèõ õî -
çÿåâ. Âîîá ùå æå, ðå øå íèå â äàí íîì ñëó ÷àå, ñêî ðåå
âñå ãî, áó äåò íàé äå íî ñà ìîå ïðîñ òî è óäîá íîå — ðå ãó -
ëè ðîâ ùèê óðîâ íÿ ðåà ëèç ìà â îï öèÿõ. Êàê îáû÷ íî. Â
ñìûñ ëå, ðå øå íèå ïðîá ëå ìû, âå ðîÿò íî, îêà æåò ñÿ îáû÷ -
íûì, íî âîò ñà ìà èã ðà, ñîç äà âàå ìàÿ Codemasters, òà êî -
âîé îò íþäü íå ÿâ ëÿåò ñÿ. Colin McRae Rally ïî êà çà ëà
íàì, ÷òî ðàë ëèé íûå ñè ìó ëÿ òî ðû åùå æè âû è íåò-íåò,
à íà ðûí êå äà ïîÿâ ëÿþò ñÿ. Colin McRae Rally 2 íè ÷å ãî
íàì äî êà çû âàòü íå ñòà íåò. Îíà âñå ãî ëèøü ïîä äåð æèò
íà ÷è íà íèÿ àí ãëè ÷àí-ìèê ðî ìà øèí ùè êîâ è, ñó äÿ ïî
âñå ìó, ñòà íåò îä íîé èç ëó÷ øèõ íå àð êàä íûõ (èëè ïî ëó
àð êàä íûõ, åñ ëè êòî-òî ÿðîñ òíî ïðî òåñ òóåò) ãî íîê. Ïðè -
÷åì êàê ñðå äè ðàë ëèé íûõ, òàê è ñðå äè âñåõ ïðî ÷èõ. À
òî, ÷òî â ñîò ðóä íè ÷åñ òâå ñ Êî ëè íîì Ìàê Ðýåì ìîæ íî
ïî ëó ÷èòü ãà äîñ òü, ÿ î÷åíü ñîì íå âàþñü. Îñî áåí íî ïîñ -
ëå çíà êîì ñòâà â ïðîø ëîì ãî äó ñ ïåð âîé ñîâ ìåñ òíîé
èã ðîé ñà ìî ãî ïî ïó ëÿð íî ãî ñðå äè çà ïàä íûõ æóð íà ëèñ -
òîâ èç äà òåëü ñòâà è çíà ìå íè òåé øå ãî ÷åì ïèî íà. Â
Codemasters ðà áî òàþò íå òå ëþ äè, êî òî ðûå ñòà ëè áû
óõóä øàòü íåï ëî õóþ êîí öåï öèþ. Âñïîì íè òå òåõ æå
âå÷ íûõ Micro Machines!
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Êðî ìå ýòî ãî Nintendo íà êî íåö-òî
îñîç íà ëà è òîò ôàêò, ÷òî òåì æå ñà -
ìûì ñðåä íåñ òà òèñ òè ÷åñ êèì èã ðî êàì
øå äåâ ðû, â îá ùåì-òî, è íå òðå -
áóþò ñÿ. Èì âïîë íå äîñ òà òî÷ íî óâè -
äåòü íà êî ðîá êå çíà êî ìîå íàç âà -
íèå, çà êî òî ðûì áû ñêðû âà ëàñü çíà -

êî ìàÿ èì èã ðî âàÿ êîí öåï öèÿ. Íóæ íî ëèøü êîå-÷òî ïîä -
ïðà âèòü, êîå-÷òî íåç íà ÷è òåëü íî èç ìå íèòü, íà ðè ñî âàòü
ïà ðó íî âûõ âðà ãîâ è, åñ ëè î÷åíü õî ÷åò ñÿ, íåì íî ãî ïî -
ìå íÿòü äè çàéí. Ãëàâ íîå, ÷òî áû ïåð âàÿ èã ðà èç ýòîé ñå -
ðèè äî áè ëàñü áû âíó øè òåëü íîé ïî ïó ëÿð íîñ òè, è òîã äà
âñå åå ïðî õîæ äå íèÿ ìîæ íî áåç îñî áî ãî òðó äà êëå ïàòü
ïî ãî òî âî ìó øàá ëî íó. È ÷åì áîëü øå òà êèõ ïðî äîë æå -
íèé è ÷åì ðå ãó ëÿð íåé îíè âû õî äÿò, òåì ëó÷ øå. 

Íî Nintendo, ê ñ÷àñ òüþ, íå ñòà ëà îïóñ êàòü ñÿ äî óðîâ íÿ

Square, ó êî òî ðîé èç èã ðû â èã ðó, ïî áîëü øî ìó ñ÷å òó,
ìå íÿåò ñÿ ëèøü ñþ æåò. Nintendo â ñâîåì íî âîì ïðîåê -
òå, ê ðåà ëè çà öèè êî òî ðî ãî áû ëè ïðèâ ëå ÷å íû èñ êëþ ÷è -
òåëü íî ìî ëî äûå òà ëàí òû ýòîé ìíî ãîó âà æàå ìîé êîì ïà -
íèè (Miyamoto ñåé ÷àñ îò äû õàåò, ãî òî âÿñü ïî ðà çèòü íàñ
ñâîèì íî âûì ñó ïåð ïðîåê òîì äëÿ ñëå äóþ ùåé ïëàò ôîð -
ìû îò ñâîåé ðîä íîé êîì ïà íèè), ðå øè ëà ïî ïû òàòü ñÿ îä -
íîâ ðå ìåí íî è íà ïî ïó ëÿð íîñ òè Zelda íà æèòü ñÿ, è íå
óäà ðèòü â ãðÿçü ëè öîì, òî åñ òü íå èñ ïîð òèòü ñâîè ìè
íåó ìå ëû ìè ðó êà ìè îä íó èç ñà ìûõ ëó÷ øèõ èãð ïîñ ëåä -
íèõ äâàä öà òè ñ ëèø íèì ëåò. À ýòî çà äà ÷à íå èç ëåã êèõ,
ïðè ÷åì äà æå äëÿ òà êî ãî ìîù íî ãî ïðîèç âî äè òå ëÿ èãð,
êàê Nintendo.

À òå ïåðü äà âàé òå ïîñ ìîò ðèì, êàê æå òà ëàí òëè âàÿ
Nintendo`âñêàÿ ìî ëî äåæü ñî áè ðàåò ñÿ ðå øèòü ýòó ãðàí -
äèîç íóþ ïðîá ëå ìó. È ïî ïåð âî ìó âïå ÷àò ëå íèþ âû õî -

äèò, ÷òî äîñ òà òî÷ íî îðè -
ãè íàëü íî. Íå çíàþ, êà êîé
èìåí íî, â êîí öå êîí öîâ,
ñòà íåò äàí íàÿ èã ðà, îä íà -
êî åå äåì êà, ïî êà çàí íàÿ
íà ïðî øåä øåé íå äàâ íî
âûñ òàâ êå Space World
Expo`99, ðî äè ëà ëè÷ íî ó
ìå íÿ ñëå äóþ ùèå ÷óâ ñòâà. 

Èòàê, Zelda Gaiden — ýòî
ÿâ íî ïðî äóêò ðà áî òû ñó -
ìàñ øåä øèõ ÿïîí öåâ, êî -
òî ðûå â ïîñ ëåä íèå ãî äû
âñå áîëü øå è áîëü øå
ïðåâ ðà ùàþò âè äåîèã ðû â
êà êîé-òî òåàòð àá ñóð äà, â
êî òî ðîì ãëàâ íûå ðî ëè èã -

ðàþò âû ðà ùè âàå ìûå ìîí ñòðû, ñó ïåð äå ôîð ìè ðî âàí íûå
ðî áî òû è ìíî ãî ÷èñ ëåí íûå äå âî÷ êè, êî òî ðûå òîëü êî è
æäóò, ÷òî áû ñ íè ìè õîòü êòî-òî ïîç íà êî ìèë ñÿ. È õî òÿ
äî òà êî ãî Nintendo â ñâîåé íî âîé èã ðå ïî êà íå äîø ëà,
â Zelda Gaiden è áåç òî ãî äîñ òà òî÷ íî èäèî òèç ìà, ÷òî áû
äîë ãî-äîë ãî ñìîò ðåòü íà íå ãî è òàê æå äîë ãî óäèâ ëÿòü -
ñÿ. È, íà âåð íîå, âñå äå ëî çäåñü â òîì, ÷òî áóê âàëü íî
êàæ äàÿ äå òàëü ýòî ãî ïðîåê òà áóê âàëü íî êðè ÷èò î òîì,
÷òî îíà ÿâ ëÿåò ñÿ ïëî äîì äîë ãèõ ðàñ ñóæ äå íèé íà òå ìó:
«à ÷òî áû íàì åùå òà êî ãî ïðè êîëü íî ãî ñ ýòîé Çåëü äîé
ñäå ëàòü».

Íà÷ íåì ñ ñþ æå òà. Ãó ëÿë êàê-òî ðàç Ëèíê ïî ëå ñó è
âñòðå òèë íåç íà êîì öà â ìàñ êå. Íè ñ òî ãî íè ñ ñå ãî ýòîò
ãàä ïðåò ó íå ãî åãî ëþ áè ìóþ ëî øàä êó (èí òå ðåñ íî,
êàê?) è èñ ÷å çàåò, åñ òåñ òâåí íî, ÷å ðåç ïîð òàë, â äðó ãîå
èç ìå ðå íèå. Ëèíê, ÷òî íå ìå íåå åñ òåñ òâåí íî, ñëå äóåò çà
ñâîåé ëî øàä êîé â ýòîò ïîð òàë è ïî ïà äàåò â ñòðàí íûé,
íî äî áî ëè çíà êî ìûé ìèð, â êî òî ðîì åãî óæå æäóò çíà -
êî ìûå, íî êà êèå-òî ñòðàí íûå ëþ äè è ìîí ñòðû. Íî ñà -
ìîå èí òå ðåñ íîå â ýòîì ìè ðå ñîâ ñåì íå ýòî. Â íå áå íàä
òåì ìè ðîì, â êî òî ðûé ïî ïàë íàø ãå ðîè ÷åñ êèé ýëü ô,
âè ñèò ãè ãàí òñêàÿ ëó íà, êî òî ðàÿ ìåä ëåí íî, íî âåð íî,
ïà äàåò íà çåì ëþ. Êàê âû ìî æå òå äî ãà äàòü ñÿ, ïîñ ëå òà -
êî ãî ñî áû òèÿ â ýòîì ìè ðå íàñ òó ïèò êî íåö ñâå òà ñî âñå -
ìè âû òå êàþ ùè ìè ïîñ ëåä ñòâèÿ ìè.

Íî âñå åùå ìîæ íî èç ìå íèòü! Ïðîñ òî-íàï ðîñ òî íóæ íî
íàé òè êà êî ãî-òî ìó æè êà â ìàñ êå è âñå áó äåò õî ðî øî.
Ýòè ìè ïîèñ êà ìè, ñîá ñòâåí íî ãî âî ðÿ, ìû â ýòîé èã ðå è
çàé ìåì ñÿ.

À òå ïåðü ïå ðåé äåì ê îïè ñà íèþ âñå ãî òî ãî ïðè êîëü íî -
ãî, ÷òî ñäå ëà ëà Nintendo`âñêàÿ ìî ëî äåæü ñ
Miyamoto`âñêèì øå äåâ ðîì.

Äëÿ íà ÷à ëà îíè ðå øè ëè ïîèã ðàòü ñî
âðå ìå íåì. Ïîì íè òå, êàê äå ëè êàò íî ñ
ýòèì âîï ðî ñîì îáî øåë ñÿ Miyamoto? Â
Ocarina of Time â êàæ äîì èç ìè ðîâ ìû
èìå ëè ïî äâå åãî ðàç íî âèä íîñ òè: íî÷ -
íîé ìèð è äíåâ íîé ìèð. È â êàæ äîì èç
ýòèõ äâóõ ñîñ òîÿ íèé îí ïðåä ñòà âàë íàì
â íåñ êîëü êî èíûõ êðàñ êàõ, â ïðÿ ìîì è
ïå ðå íîñ íîì ñìûñ ëå ýòî ãî ñëî âà. Â
Zelda Gaiden âñå íåì íî ãî ñëîæ íåé. Âðå -
ìÿ çäåñü òå ÷åò ïîñ òîÿí íî è âìåñ òå ñ
ýòèì ïîñ òå ïåí íî ìå íÿåò ñÿ âåñü ìèð.
Âñå äå ëî â òîì, ÷òî, êàê ìû óæå óñ ïå ëè
îò ìå òèòü ÷óòü âû øå, íà ýòó ñòðàí íóþ
çåì ëþ âñêî ðå äîë æåí óïàñ òü åå ñïóò -
íèê, è âà øåé çà äà ÷åé ñòà íåò ïðå äîò -
âðà òèòü ýòîò, êà çà ëîñü áû, íåîò âðà òè -
ìûé êà òàê ëèçì. Íî âñå âû øåñ êà çàí íîå
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òî-òî ñëó ÷è ëîñü ñ íà øåé ñòà ðîé äîá ðîé Nintendo. Îáû÷ íî
ñòåñ íÿþ ùàÿ ñÿ âû ïóñ êàòü èã ðû èç ñâîèõ ñà ìûõ ïî ïó ëÿð íûõ
ñå ðèé ÷à ùå ÷åì ðàç â ïÿòü ëåò, îíà âíå çàï íî ïî íÿ ëà ïðîñ -
òóþ èñ òè íó, ÷òî ðÿ äî âûå èã ðî êè ñ ãî ðàç äî áîëü øåé ðà äîñ -
òüþ ãî òî âû îò äà âàòü åæå ãîä íî ñâîè êðîâ íûå äå íåæ êè çà
îä íè è òå æå èã ðû ïîä ïî õî æè ìè íàç âà íèÿ ìè, ÷åì æäàòü
äî ñêîí ÷à íèÿ âå êîâ, ïî êà ãå íèàëü íûé Miyamoto ñïî äî áèò -
ñÿ çà êîí ÷èòü ñâîé î÷å ðåä íîé øå äåâð.
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ñîâ ñåì íå îç íà ÷àåò, ÷òî âàì ïðè äåò -
ñÿ çà êîí ÷èòü èã ðó â ñòðî ãî îò âå äåí -
íîå äëÿ ýòî ãî âðå ìÿ. Îáîé òè òà êóþ
äå ëè êàò íóþ ïðîá ëå ìó Nintendo ðå -
øè ëà äî âîëü íî ñâîåîá ðàç íûì îá ðà -
çîì. Â ñòðàí íîì ìè ðå Zelda Gaiden
âðå ìÿ — ýòî òà êîé æå òî âàð, êàê è
âñå îñ òàëü íîå. Èíû ìè ñëî âà ìè, âû
åãî ñìî æå òå çàï ðîñ òî êó ïèòü è òåì
ñà ìûì îò òÿ íóòü êîí ÷è íó ìè ðà íà
íóæ íûé âàì ñðîê. Íî ýòî ñîâ ñåì íå
ãëàâ íûé ïðè êîë äàí íîé èã ðû. Îñ íîâ -
íóþ äî ëþ áà ëà ãàí íîñ òè â íî âóþ èã -
ðó èç ñå ðèè Zelda ïðè íåñ ëî ãè ïåð -
òðî ôè ðî âàí íîå èñ ïîëü çî âà íèå
îä íî ãî èç ðÿ äî âûõ àê ñåñ -
ñóà ðîâ Ocarina of Time,
à èìåí íî ìà ñîê. Ïîã -
íàâ øèñü çà ïîñ ëåä -
íåé ìî äîé íà ðàñ -
øè ðå íèå ãðà íèö
èã ðî âî ãî ïðî öåñ -
ñà âìåñ òî åãî óã -
ëóá ëå íèÿ, òè ïè÷ -
íû ìè ïðè ìå ðà ìè
êî òî ðîé ñòà ëè òà êèå
çíà êî âûå èã ðû, êàê
Final Fantasy VII, Soul
Calibur, Gran Turismo è Sonic
Adventure (ê íèì òàê æå ìîæ íî ñìå ëî
îò íåñ òè ãî òî âÿ ùèé ñÿ â íåä ðàõ
Nintendo ñó ïåð ïðîåêò Donkey Kong
64, êî òî ðûé, ïðàâ äà, ïî êà íå âû -
øåë), äè çàé íå ðû íî âîé Zelda ïðè íÿ -
ëèñü åå, òàê ñêà æåì, «ðàç íîîá ðà -
çèòü». Ýòî ïîõ âàëü íîå íà ÷è íà íèå
âû ëè ëîñü â òî, ÷òî íà ïðî òÿ æå íèè
âñåé èã ðû âàì áó äóò ïîñ òå ïåí íî îò -
êðû âàòü äîñ òóï ê íî âûì ìàñ êàì, êî -
òî ðûå áó äóò ïðåîá ðà æàòü íà øå ãî
ëþ áè ìî ãî Ëèí êà è äà âàòü åìó íî âûå
âîç ìîæ íîñ òè. Âñå ãî òà êèõ ìà ñîê áó -
äåò íàñ ÷è òû âàòü ñÿ îêî ëî äâàä öà òè
øòóê, îä íà êî ìû ïî êà áû ëè îç íà êîì -

ëå íû ëèøü ñ òðå ìÿ èç íèõ. Ïåð âàÿ
ïðåâ ðà ùàåò Ëèí êà â æè òå ëÿ ïîä âîä -
íûõ ìè ðîâ (Zora), äà ðÿ åìó âîç ìîæ -
íîñ òü ïëà âàòü êàê ðû áà. Âòî ðàÿ
ïðåîá ðà çóåò åãî â êàì íåå äà — æè òå -
ëÿ ãîð (Goron), ïðåâ ðà ùàÿ åãî ïðÿ ìî
â êà êî ãî-òî Ñî íè êà. Êñòà òè ãî âî ðÿ,
ýòà åãî âîç ìîæ íîñ òü áû ëà ïðî äå ìîí -
ñòðè ðî âà íà â îä íîé èç ìíî ãî ÷èñ ëåí -
íûõ ìè íè-èãð, êî òî ðû ìè áó äåò çà áè -
òà Zelda Gaiden äî ñà ìûõ êðàåâ. Â
íåé âàì ïðè äåò ñÿ â íî âîì îá ëè÷üå
ïðè íÿòü ó÷àñ òèå â ãîí êå ïðî òèâ íàñ -
òîÿ ùèõ Goron`îâ, íî ê ýòî ìó ìû åùå

âñêî ðå âåð íåì ñÿ. Òðåòüÿ æå ìàñ -
êà, ïðåâ ðà ùàþ ùàÿ ãëàâ íî -

ãî ãå ðîÿ â «æóò êî ãî
ìîí ñòðà» ïî èìå íè
Deku Scrub, êî òî -
ðûé â îðè ãè íàëü -
íîé Zelda 64 çà -
íè ìàë ñÿ ïîä -
ïîëü íîé ïðî äà -
æåé ðàç ëè÷ íûõ
ïî ëåç íûõ ïðåä ìå -
òîâ, äàñò íàì âîç -

ìîæ íîñ òü ëå òàòü. È
èìåí íî íà èñ ïîëü çî âà -

íèè âñåõ ýòèõ ìà ñîê è áó äåò
ïîñ òðîåí gameplay íî âîé ñòðà íè öû â
èñ òî ðèè Zelda. 

Ñòîèò, ïðàâ äà, îò ìå òèòü, ÷òî âñå ýòè
çàèã ðû âà íèÿ ñ êëàñ ñè êîé, êî íå÷ íî,
âûã ëÿ äÿò î÷åíü âå ñå ëî, îä íà êî òà -
êîå âîëü íîå ñ íåé îá ðà ùå íèå ìî æåò
ïðè âåñ òè Nintendo ê ïðîñ òî íåï ðåä -
ñêà çóå ìûì ïîñ ëåä ñòâèÿì. Íî îá ýòîì
ëó÷ øå íå äó ìàòü.

Èäåì äàëü øå. Âìåñ òå ñ èñ ïîëü çî âà -
íèåì ìà ñîê íå ïîñ ðåä ñòâåí íî äëÿ
ïðî õîæ äå íèÿ èã ðû ýòè íå çàó ðÿä íûå
ïðåä ìå òû ïî íà äî áÿò ñÿ íàì è äëÿ
äðó ãèõ öå ëåé. Íàï ðè ìåð, äëÿ ìè íè-
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èãð, â íà áîð êî òî ðûõ â ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ ñòà ëè ïðåâ ðà -
ùàòü ñÿ ñà ìûå êðóï íûå ïðîåê òû èí äóñ òðèè âè äåîèãð.
Íåò, áå çóñ ëîâ íî, êà êîå-òî ïðèê ëþ ÷åí ÷åñ êîå ÿä ðî â
Zelda Gaiden âñå ðàâ íî îñ òà íåò ñÿ, îä íà êî ñó ùåñ òâóåò
áîëü øàÿ äî ëÿ âå ðîÿò íîñ òè, ÷òî ìû åãî äà æå íå çà ìå -
òèì çà âñå ìè ýòè ìè ìè íè-èã ðóíü êà ìè è ôî êó ñà ìè ñ ïå -
ðåî äå âà íèåì.

Íî äà æå íà ýòîì âñÿ «ïðè êîëü íîñ òü» è «ïðè ìîä íåí -
íîñ òü» ZG íå çà êàí ÷è âàåò ñÿ. Âìåñ òå ñ èç ìå íå íèÿ ìè â
èã ðî âîì ïðî öåñ ñå â íî âóþ Çåëü äó ïðè äåò è íî âûé äè -
çàéí, êî òî ðûé òîëü êî íà ïåð âûé âçãëÿä êà æåò ñÿ òà êèì
æå, êàê ðàíü øå. Íè ÷å ãî ïî äîá íî ãî! Äîñ òà òî÷ íî ïîâ íè -
ìà òåëü íåé ïîñ ìîò ðåòü íà ñêðèí øî òû, è âàì ìî ìåí -
òàëü íî ñòà íåò ÿñ íî, ÷òî ñëå äóþ ùåé âåñ íîé íà N64 âûé -
äåò ïîèñ òè íå «äðó ãàÿ» Çåëü äà, èìåþ ùàÿ ñ Ocarina of
Time ëèøü ïî õî æåå íàç âà íèå. À çà òà êèå äå ëà êà êîé-
íè áóäü Àëåê ñàí äð Ùåð áà êîâ ìî æåò â ëåã êóþ ðàñ òåð -
çàòü êî ãî óãîä íî, íå áóäü îí ðàâ íî äó øåí ê ýòî ìó
Nintendo`âñêî ìó ñå ðèà ëó. Íàì æå ýòî, ÷åñ òíî ãî âî ðÿ,
ïî áà ðà áà íó — áû ëà áû èã ðà õî ðî øåé, à óæ ïðî äîë -
æàåò ëè îíà äå ëî ñâîåé ïðåä øåñ òâåí íè öû ïî ïîë íîé

ïðîã ðàì ìå èëè íåò äëÿ íàñ ïðàê òè ÷åñ êè íå âàæ íî. Òåì
íå ìå íåå, íå êî òî ðûå ïå ðå ìå íû, êî òî ðûå êîñ íó ëèñü ìè -
ðà Zelda, âñå-òà êè ñòîèò îò ìå òèòü. Åñ ëè âû åùå íå çà -
áû ëè, òî â äàí íîì ïðîèç âå äå íèè Ëèíê ïî ïà äåò â çíà -
êî ìûé, íî êà êîé-òî ñòðàí íûé ìèð, íà ñå ëåí íûé íå ìå -
íåå ñòðàí íû ìè ïåð ñî íà æà ìè (òà êè ìè êàê, ñêà æåì, çëû -
ìè, à íå äîá ðû ìè ôåÿ ìè). Íó ýòî âñå ìå ëî ÷è — ãëàâ íîå
íàñ æäåò âïå ðå äè. Ïî óæå äàâ íûì-äàâ íî ñëî æèâ øåé ñÿ
òðà äè öèè ìèð Zelda ñîñ òîÿë èç ñòàí äàð òíî ãî íà áî ðà
ëî êà öèé (ëåñ, êî ðî ëåâ ñêèé çà ìîê, îçå ðî, ãî ðû, äå ðåâ -
íÿ è ïóñ òû íÿ), êî òî ðûå ñ âû õî äîì êàæ äîé íî âîé ñå ðèè
èã ðû ïðîñ òî ñòà íî âè ëèñü áî ëåå äå òà ëè çî âàí íû ìè è îá -
øèð íû ìè. Çäåñü æå âñå íå òàê, íó, èëè íå ñîâ ñåì òàê.
Ìî ëî äûå äè çàé íå ðû èç Nintendo ðå øè ëè ïîð âàòü ñ
ýòîé òðà äè öèåé è ïðåä ñòà âèòü èã ðî êàì íàì íî ãî áî ëåå
ðàç íîîá ðàç íûé ïëàö äàðì äëÿ äåé ñòâèé, âêó ïå ñ íî âûì
ïîä õî äîì ê åãî âè çóàëü íîé ðåà ëè çà öèè. Îò êó äà íè
âîçü ìèñü â ZG ïîÿ âè ëèñü íî âûå íå ïî íÿò íûå ëî êà öèè,
ñîç äàí íûå â íå õà ðàê òåð íîì äëÿ Nintendo ñòè ëå, îò ÷å ãî
âñÿ òà ñêà çî÷ íàÿ, íå ïîä äàþ ùàÿ ñÿ îïè ñà íèþ ñëî âà ìè
àò ìîñ ôå ðà, êî òî ðîé ñëà âè ëàñü ýòà ñå ðèÿ, ïî ÷å ìó-òî
ñðà çó óëå òó ÷è ëàñü. Âìåñ òî íåå â Gaiden ïðîá ðàë ñÿ äóõ
òî ãî ñà ìî ãî áà ëà ãà íà, î êî òî ðîì ÿ óæå íå ðàç âàì ãî -
âî ðèë íà ïðî òÿ æå íèè âñåé ýòîé ñòàòüè. È ÿ ñîâ ñåì íå

óäèâ ëþñü, åñ ëè â êîí öå êîí -
öîâ îêà æåò ñÿ, ÷òî ïðèí öåñ -

ñà â ýòîì ìè ðå ðàçúåç -
æàåò íà ñó ïåð äå ôîð -
ìè ðî âàí íîì ðî áî òå
â ñîï ðî âîæ äå íèè
íåñ êîëü êèõ ïîä -
ðóã, ñ êî òî ðû ìè
âàì ïðè äåò ñÿ ïîî -
÷å ðåä íî ïîç íà êî -
ìèòü ñÿ, à çëóþ

ôåå÷ êó, ñîï ðî âîæ äàþ ùóþ âàñ â ïó òå øåñ òâèè, ïðè äåò -
ñÿ âû ðà ùè âàòü è ñêðå ùè âàòü äëÿ ïî ëó ÷å íèè â êîí öå
èã ðû êà êî ãî-íè áóäü áî íó ñà. Íó à òî, ÷òî â Zelda Gaiden
íàì ïðè äåò ñÿ ïåòü, ïëÿ ñàòü è èã ðàòü íà ðàç ëè÷ íûõ èí -
ñòðó ìåí òàõ, à òàê æå ðû áà ÷èòü è êà òàòü ñÿ íà ëî øàä êå
— ýòî ÿ âàì ìî ãó ãà ðàí òè ðî âàòü óæå ñåé ÷àñ. Â ßïî íèè
âñå ýòè ïðå ëåñ òè ñå ãîä íÿ íà õî äÿò ñÿ íà ïè êå ïî ïó ëÿð -
íîñ òè, è áåç íèõ óæå íå îá õî äèò ñÿ íè îä íà ñó ïåð õè òî -
âàÿ èã ðà.

Ïå ðåé äåì æå, íà êî íåö, ê òåõ íè ÷åñ êèì äå òà ëÿì äàí íî -
ãî ïðîåê òà. Òî÷ íî òàê æå, êàê Donkey Kong 64, Zelda
Gaiden íå áó äåò ðà áî òàòü áåç äî ïîë íè òåëü íî ãî ìî äó ëÿ
îïå ðà òèâ íîé ïà ìÿ òè, êî òî ðûé, ñêî ðåå âñå ãî, áó äåò
óêîì ïëåê òî âàí ñ ñà ìîé èã ðîé. È òî÷ íî òàê æå, êàê
DK64, ZG áó äåò èñ ïîëü çî âàòü ýòó ïà ìÿòü íå äëÿ òî ãî
÷òî áû ìîæ íî áû ëî áû èã ðàòü íà âû ñî êîì ðàç ðå øå íèè,
à äëÿ òî ãî ÷òî áû ñòà ëî âîç ìîæ íî âû âî äèòü íà ýêðàí
áîëü øåå êî ëè ÷åñ òâî îáúåê òîâ è òåê ñòóð. Â ðå çóëü òà òå
ýòî ãî îñî áûõ èç ìå íå íèé â ãðà ôè êå ïî ñðàâ íå íèþ ñ
Ocarina of Time âû â íåé, ïî êðàé íåé ìå ðå ñðà çó, íå çà -
ìå òè òå. Äà è êàê âû ýòî ñìî æå òå çà ìå òèòü, åñ ëè ZG áó -
äåò èñ ïîëü çî âàòü ïðàê òè ÷åñ êè òîò æå ñà ìûé äâè æîê,
÷òî è Zelda 64. Äà è ñà ìà Nintendo 64 îêà çà ëàñü ïðèñ -
òàâ êîé íå ðå çè íî âîé, íå â ïðè ìåð êà êîé-òî òàì
PlayStation, èç êî òî ðîé äî ñèõ ïîð ðàç ðà áîò ÷è êè âû òàñ -
êè âàþò ïîñ ëåä íèå êðî õè ïðîèç âî äè òåëü íîñ òè, ïðè ÷åì
áåç èñ ïîëü çî âà íèÿ ðàç ëè÷ íûõ ðàñ øè ðå íèé ïà ìÿ òè è
ïðî ÷åé åðóí äû. Íî Zelda Gaiden è íå îáÿ çà íà ïî ðà æàòü
íàñ ñâîè ìè êðà ñî òà ìè, òàê êàê îíà ñîç äàåò ñÿ ñîâ ñåì íå
äëÿ ïðèâ ëå ÷å íèÿ íî âûõ èã ðî êîâ â ñòàí âëà äåëü öåâ
N64, à äëÿ òî ãî ÷òî áû óæå ñó ùåñ òâóþ ùèì âëà äåëü öàì
íå áû ëî áû ðå çî íà ðàíü øå âðå ìå íè ïå ðå õî äèòü íà
ïðèñ òàâ êè íî âî ãî ïî êî ëå íèÿ îò äðó ãèõ ïðîèç âî äè òå -
ëåé, íà êî òî ðûõ íè çåëü äû, íè åå ãåé äå íà îíè íè êîã äà
íå óâè äÿò.

Íó è íà ïîñ ëå äîê õî òå ëîñü áû îò ìå òèòü, ÷òî äàí íàÿ èã -
ðà áû ëà ïî ìå ùå íà â ðóá ðè êó «õèò» ñîâ ñåì íå ñëó ÷àé -
íî. È ïóñ òü âû â íåé è íå ñìîã ëè íàé òè òåõ ñëîâ âîñ õè -
ùå íèÿ, êî òî ðû ìè ìû îáû÷ íî îñû ïàåì ïî ïà äàþ ùèå òó -
äà ïðîåê òû, ýòî ìó åñ òü äî âîëü íî ïðîñ òîå îáúÿñ íå íèå.
Êà êî âà èã ðà — òà êî âà è ïîñ âÿ ùåí íàÿ åé çà ìåò êà. Òîëü -
êî âîò íà õè òî âîñ òè òà êî ãî ïðîåê òà, êàê Zelda Gaiden,
ýòî âðÿä ëè êà êèì-ëè áî îá ðà çîì ñêà æåò ñÿ.
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ONLINE
Ñåðãåé ÄÎËÈÍÑÊÈÉ (dolser@gameland.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÎÍËÀÉÍ ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ030

ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ
ÝÊÑÏÅÐÒ:

àæ äûé ïðî áî âàâ øèé ñå òå âîé ðå æèì â ëþ -
áè ìîé èã ðóø êå íà âåð íÿ êà ïîì íèò, íàñ -
êîëü êî àçàð òíåå ïî ñðàâ íå íèþ ñ îäè íî÷ -
íîé èã ðîé ïðî òå êàþò òà êèå ñðà æå íèÿ.
Ðàç ðà áîò ÷è êè òî æå îá ýòîì äî ãà äû âàþò ñÿ
è çà ÷àñ òóþ ïû òàþò ñÿ ðåà íè ìè ðî âàòü ñòà -

ðûå õè òû, äî áàâ ëÿÿ ê íèì ìóëü òèï ëå éåð (õðåñ òî ìà -
òèé íûé ïðè ìåð, Civ II) èëè ñîç äàþò èã ðî âûå ñåð âè -
ñû, íà êî òî ðûõ äà æå â äðåâ íþþ èã ðó ìîæ íî ñðà çèòü -
ñÿ ïî TCP/IP (íàï ðè ìåð, Kali). È âñå áû íè ÷å ãî, êà áû
íè Èí òåð íåò ñ åãî íåï ðåä ñêà çóå ìû ìè áó ðÿ ìè è øòè -
ëÿ ìè (ñè ðå÷ü — îá ðû âà ìè ñâÿ çè — drop out’àìè è çà -
äåð æêà ìè — lag’àìè). Ñ ýòèì ïðè õî äèò ñÿ ìè ðèòü ñÿ
êàê ñ íå íàñ òüåì! Çàé äåøü íà ëþ áè ìûé áóð æóé ñêèé
ñåð âåð, Mplayer, íàï ðè ìåð, èëè â Óëü òè ìó, ãëÿäü —
âå ëè êî âàò ïèíã-òî, èã ðàòü íåëü çÿ...
Òî ëè çàã ëÿ äû âàòü ïî ïîç æå, åñ ëè âè ñèøü íà «ïîñ -
òîÿí êå», òî ëè ïå ðå êîí íåê òèòü ñÿ ðà çîê-äðó ãîé, åæå -
ëè dial-up’îì ïîëü çóåøü ñÿ. Tracer’îì êà êèì (òè ïà
UOPing) ïîñ ìîò ðèøü, ãäå, ìîë, çà òîð-òî? Îä íî äå -
ëî — åñ ëè çàã ðà íè öåé, òóò óæ íè ÷å ãî íå ïî ïè øåøü,
à ñîâ ñåì äðó ãîå, êîã äà íà «ïîñ ëåä íåé ìè ëå», òî åñ òü
ìåæ äó òî áîé è ïðî âàé äå ðîì, èëè íà åãî êà íà ëå íà
Åâ ðî ïó/ÑØÀ! Çà ÷òî, ñïðà øè âàåò ñÿ, äåíü ãè-òî ïëà -

òèì? Ãäå æ ìîè 56,6 êáîä-òî?
×òî æ, è ïðîá ëå ìà «ïîñ ëåä íåé ìè ëè», íå ñîì íåí íî,
âàæ íà, è ñêî ðîñ òü äîñ òó ïà õî ðî øî áû èìåòü ïî áûñ -
òðåå... Íî ýòî ëèøü äâå ñîñ òàâ ëÿþ ùèõ ãî ëîâ íîé áî -
ëè ñå òå âî ãî èã ðî ìà íà, êî òî ðûé ÷åñ òíî âû õî äèò â Èí -
òåð íåò èç äî ìà, íå â ïðè ìåð çà äà âà êàì, ïîÿâ ëÿþ -
ùèì ñÿ â Ñå òè íà ñêî ðîñ òíûõ îôèñ íûõ ëè íèÿõ çà ñ÷åò
ôèð ìû. Åùå — ãäå âçÿòü äåíü ãè íà îï ëà òó âû ñî êîñ -
êî ðîñ òíî ãî ïîä êëþ ÷å íèÿ? È, êî íå÷ íî æå, âå÷ íûé
ñïîð: ÷òî âàæ íåå äëÿ ïî áå äû — èã ðî âîé òà ëàíò èëè
ìà ëåíü êèé ping?
Îáà ìíå íèÿ èìåþò ãî ðÿ ÷èõ ïðè âåð æåí öåâ, íî èñ òè -
íà, êàê ýòî âñåã äà áû âàåò â æàð êîé äèñ êóñ ñèè, óñ -
êîëü çàåò. Õî òÿ ïðÿ ìóþ ñâÿçü ìåæ äó âû ñî êèì ìåñ òîì
â ðåé òèí ãå è îò ìåí íîé ñâÿçüþ íå çà ìå òèò òîëü êî ëå -
íè âûé. Çàã ëÿ íè òå íà ëþ áîé èã ðî âîé ñåð âåð, ãäå âå -
äåò ñÿ ó÷åò ïî áå äè òå ëåé ñ îä íîâ ðå ìåí íîé ðå ãèñ òðà -
öèåé ping’à, ïî ëþ áî ïûò ñòâóé òå è ñïèñ êîì ïðîèã ðàâ -
øèõ. Íå çà áóäü òå óòî÷ íèòü, êà êîé âå ëè ÷è íû ping áûë
ó àóò ñàé äå ðîâ. Ýòîò íåñ ëîæ íûé ýêñïå ðè ìåíò äî êà -
æåò — ñ ïî-íàñ òîÿ ùå ìó Áîëü øèì Ping’îì íà ïî áå äó
íå íà äåé ñÿ!
Ýòî íå õèò ðîå èñ ñëå äî âà íèå âå äåò ê îä íîç íà÷ íî ìó
âû âî äó — ïî ìè ìî ëè õî ãî ñòðåé ôà, îï òè ìàëü íî ãî
config’à, ïîä êëþ ÷åí íûõ «òðå íå ðîâ» è ñâå æàé øèõ ÷è -
òîâ, ìåæ äó íà ðîä íî ìó ãåé ìå ðó-ïî áå äè òå ëþ êàê âîç -
äóõ íóæ íà íà äåæ íàÿ, áûñ òðàÿ ñâÿçü, íå õó æå, à òî è
ëó÷ øå ÷åì ó êîí êó ðåí òîâ! 

×òî æ, ñ÷è òàåì, ÷òî òåî ðå ìà äî êà çà íà. Òå ïåðü î
êðàé íå íåï ðèÿò íîì ñëåä ñòâèè, èç íåå âû òå êàþ ùåì.
Åñ ëè ñå ãîä íÿ ðîñ ñèé ñêèì ãåé ìå ðàì â Èí òåð íå òå
íåóþò íî, òî çàâ òðà èì ïðè äåò ñÿ âåñü ìà òó ãî. Äå ëî
äà æå íå â òîì, ÷òî ñîã ëàñ íî ðàñ ÷å òàì íà îä íî ãî «íà -
øå ãî» ïðè õî äèò ñÿ ïî 5-6 èíîñ òðàí íûõ áîé öîâ, ãëàâ -
íàÿ îïàñ íîñ òü — â ñòðå ìè òåëü íîé ìî äåð íè çà öèè
ñðåä ñòâ ñâÿ çè çà áó ãîð íûõ êîí êó ðåí òîâ. Àíà ëî ãî âûå
ìî äå ìû ñòðå ìè òåëü íî óõî äÿò â ïðîø ëîå, ïå ðå äî âûå
âè äû äîñ òó ïà ñòà íî âÿò ñÿ âñå ðàñ ïðîñ òðà íåí íåå è äå -
øåâ ëå, è íå çà ãî ðà ìè òîò ìèã, êîã äà ðÿ äî âîé àìå ðè -
êà íåö èëè åâ ðî ïååö áó äåò ïîä êëþ ÷àòü ñÿ èç äî ìà íà
ñêî ðîñ òÿõ ïî ðÿä êà 400-1000 êáîä. Ïî öå íå íû íåø íå -
ãî dial-up’à â Ðîñ ñèè, à òî è äå øåâ ëå...
1999-ûé â ýòîì ñìûñ ëå — ãîä ïå ðå ëî ìà, è â òðåòüåì
òû ñÿ ÷å ëå òèè áà ëàíñ ñèë â Ìè ðî âîé Ïàó òè íå ìî æåò
îêà çàòü ñÿ äëÿ íàñ êðàé íå íå ãà òèâ íûì.
Ñà ìîå îáèä íîå â òîì, ÷òî ðîñ ñèé ñêèå ëè íèè ñâÿ çè
âïîë íå ñîâ ðå ìåí íû, ïîñ êîëü êó Èí òåð íåò ðàç âè âàë ñÿ
ó íàñ ñ íå êî òî ðûì îïîç äà íèåì, â ñè ëó ÷å ãî îáî ðó äî -
âà íèå íå óñ òà ðå ëî èëè ëåã êî ìî äåð íè çè ðóåò ñÿ. Îä íà -
êî ýòî íå îò íî ñèò ñÿ ê «ïîñ ëåä íåé ìè ëå»: ñòà ðûå
ÀÒÑ, ìåä íûå ïðî âî äà, àíà ëî ãî âûå ìî äå ìû, âû ñî êèå
öå íû íà îáû÷ íûé dial-up è ñîâ ñåì óæ çàï ðå äåëü íûå
íà âû ñî êîñ êî ðîñ òíîé «öèô ðî âîé» äîñ òóï...
À ìåæ äó òåì, ãåé ìå ðû íà Çà ïà äå, ïîä êëþ ÷àþ ùèå ñÿ
èç äî ìà, èìåþò ðåàëü íûé âû áîð: êà áåëü, DSL, ñïóò -
íèê è òî ìó ïî äîá íûå âå ùè. Âà ðèàí òîâ íåî áû ÷àé íî
ìíî ãî, ðàñ öåí êè çà ìåò íî ñíè æàþò ñÿ, è, ñêà æåì,
ñïóò íè êî âûé Èí òåð íåò óæå ñå ãîä íÿ âïîë íå ñî ïîñ òà -
âèì ïî öå íå ñ êà áåëü íûì ìî äå ìîì è âñå ãî ëèøü
âäâîå äî ðî æå, ÷åì ìåä ëåí íûé 56 Êáîä äîñ òóï.
Äà âàé òå æå ïðè êè íåì, êà êàÿ èç ñîâ ðå ìåí íûõ òåõ íî -
ëî ãèé ñòà íåò îñ íî âîé ìóëü òèï ëå éå ðà áëè æàé øå ãî
áó äó ùå ãî?
Åùå íå òàê äàâ íî åäèí ñòâåí íûì ïðèåì ëå ìûì ðå øå -
íèåì äëÿ ñêî ðîñ òíî ãî äîñ òó ïà èç äî ìà áûë ISDN
(Integrated Services Digital Network/öèô ðî âàÿ ñåòü ñ
èí òåã ðà öèåé óñ ëóã). Õèò ðàÿ àá áðå âèà òó ðà îç íà ÷à ëà
âñå ãî ëèøü òî, ÷òî íà îáû÷ íóþ òå ëå ôîí íóþ ñåòü
íàê ëà äû âà ëàñü öèô ðî âàÿ ñåòü, ÷òî ïîç âî ëÿåò âåñ òè
îá ìåí íå òîëü êî ãî ëî ñî âû ìè ñîîá ùå íèÿ ìè, íî è äàí -
íû ìè. Îá ìåí ïî ISDN îñó ùåñ òâëÿåò ñÿ ñ áî ëåå âû ñî -
êè ìè ñêî ðîñ òÿ ìè è áîëü øåé íà äåæ íîñ òüþ, ÷åì ñ ïî -
ìîùüþ ñà ìûõ ñêî ðîñ òíûõ àíà ëî ãî âûõ ìî äå ìîâ. Òåõ -
íî ëî ãèÿ ISDN îáåñ ïå ÷è âàåò ïå ðå äà ÷ó ñî ñêî ðîñ òüþ
64 Êáîä ïðè îä íîì è 128 Êáîä ïðè äâóõ êà íà ëàõ ñâÿ -
çè.
Óâû, íî ISDN íå îï ðàâ äàë âîç ëà ãàå ìûõ íà íå ãî íà -
äåæä. Äîñ òà òî÷ íî äî ðî ãîå óäî âîëü ñòâèå (ìî -
äåì/àäàï òåð îò 170 äî 400 äîë ëà ðîâ) â ñî ÷å òà íèè ñ
êàï ðèç íîé óñ òà íîâ êîé è äîë ãèì îò ñóò ñòâèåì åäè íî ãî
ñòàí äàð òà íå ïîç âî ëè ëè åìó äå-ôàê òî ñòàòü îñ íî âîé
ñêî ðîñ òíîé ñâÿ çè. È òå ïåðü âçî ðû èã ðî âî ãî ñîîá ùåñ -
òâà ñ íà äåæ äîé îá ðà ùå íû íà íî âîå ïî êî ëå íèå òåõ -
íî ëî ãèé: êà áåëü íûå ìî äå ìû, ðàç ëè÷ íûå ìî äè ôè êà -
öèè DSL (digital subscriber lines/àáî íåí -
òñêèå öèô ðî âûå êà íà ëû) è ñïóò íè êî -
âûé äîñ òóï.
Íàè áî ëåå ïðåä ïî÷ òè òåëü íû ìè âûã ëÿ -
äÿò ñå ãîä íÿ ïî çè öèè êà áåëü íî ãî äîñ òó -
ïà â Èí òåð íåò — îêî ëî 500000 ÷å ëî âåê â ÑØÀ óæå
ïîëü çóþò ñÿ ýòîé ñîâ ðå ìåí íîé òåõ íî ëî ãèåé (èëè 3%
îò 15 ìèë ëèî íîâ àìå ðè êàí öåâ, èìåþ ùèõ äîñ òóï â
Ñåòü èç äî ìà). Òåî ðå òè ÷åñ êèé ïðå äåë ñêî ðîñ òè äëÿ
êîàê ñèàëü íî ãî êà áå ëÿ — ýòî 30 Ìáîä, ÷òî âñå ãî ëèøü
â... 535 ðàç áûñ òðåå 56-êáîä íûõ ìî äå ìîâ è â 234 ðà -
çà ïðîèç âî äè òåëü íåå äâóõ êà íàëü íî ãî ISDN àäàï òå ðà.
Äëÿ ñðàâ íå íèÿ óìåñ òíî ïðè âåñ òè äàí íûå äëÿ ïðè -
âû÷ íûõ â îôè ñå ëè íèé Ò1 è Ò3 — 1,5 è 44 Ìáîä ñîîò -
âåò ñòâåí íî.
Åùå îä íèì àð ãó ìåí òîì â ïîëü çó êà áå ëÿ ñòà ëà ïðîñ -
òî òà óñ òà íîâ êè  îáî ðó äî âà íèÿ ó ïîëü çî âà òå ëÿ è ïîñ -
òîÿí íîå ñîå äè íå íèå ñ Èí òåð íåò ïðè ñâî áîä íîì òå ëå -
ôî íå (â ñëó ÷àå ñèì ìåò ðè÷ íî ãî ïîä êëþ ÷å íèÿ...). Óâû,
åñ òü è ìè íó ñû — ìà ëàÿ ðàñ ïðîñ òðà íåí íîñ òü ýòî ãî

âè äà äîñ òó ïà. Åñ ëè â äàí íîé ìåñ òíîñ òè êà áåëü åùå
íå ôóí êöèî íè ðóåò, òî íè ÷å ãî íå ïî ïè øåøü, ïðè äåò -
ñÿ ñè äåòü íà ISDN.
Ðàç ìû îïÿòü ïî ìÿ íó ëè ISDN, òî íåì íî ãî óòå øó îòå -
÷åñ òâåí íûõ ãåé ìå ðîâ. Â îò ëè ÷èå îò Åâ ðî ïû, ãäå, íàï -

ðè ìåð, ISDN äîñ òó ïåí ïî÷ òè ïîâ ñå ìåñ òíî, â ÑØÀ îí
ñå ãîä íÿ âîç ìî æåí ëèøü íà 20, à ïî äðó ãèì äàí íûì,
íà 50% òåð ðè òî ðèè. Íó à êà áåëü â Àìå ðè êå åùå
áîëü øàÿ ðåä êîñ òü! Òàê ÷òî ìíî ãèå àìå ðè êàí ñêèå èã -
ðî ìà íû, êàê è ìû, îá ðå ÷å íû íà óòî ìè òåëü íûå äîç âî -
íû äî ïðî âàé äå ðîâ, ÷òî áû íà ñêî ðîñ òè â 33-56 êáîä
ïîÿ âèòü ñÿ íà ïðîñ òî ðàõ Ìè ðî âîé Ïàó òè íû.
Äðó ãîé ìè íóñ êà áåëü íî ãî ñîå äè íå íèÿ çàê ëþ ÷àåò ñÿ â
÷óâ ñòâè òåëü íîñ òè ê êà ÷åñ òâó «æå ëå çà» è êî ëè ÷åñ òâó
ïîëü çî âà òå ëåé, ñè äÿ ùèõ íà îä íîì êà áå ëå. Åñ ëè êà -
áåëü íûé ìî äåì (200-300 äîë ëà ðîâ) è Ethernet êàð òà
íå ñîã ëà ñî âà íû, à þçå ðîâ ìíî ãî è âñå îíè àê òèâ íû,
òî ôàí òàñ òè ÷åñ êèå 30 Ìáîä íà ãëà çàõ óñû õàþò äî
çíà ÷å íèé, áëèç êèõ ê ïðå äåëü íûì äëÿ Ò1 — 3-1,5
Ìáîä...
Òåì íå ìå íåå, ïëþ ñîâ ó êà áå ëÿ, íå ñîì íåí íî, áîëü øå,
è ñðå äè íèõ åñ òü îñî áåí íî âàæ íûé äëÿ îí ëàé íî âî ãî
ãåé ìå ðà — ñèì ìåò ðè÷ íîñ òü êà áåëü íî ãî ïîä êëþ ÷å íèÿ
(â ñìûñ ëå îäè íà êî âî áûñ òðîé ïå ðå äà ÷è äàí íûõ îò
èã ðî êà ê ïðî âàé äå ðó è îá ðàò íî; åñ ëè ïðî âàé äåð íå
ðå øèë ïî-äðó ãî ìó...). Ýòî êðàé íå âàæ íî äëÿ îí ëàé -
íî âîé æèç íè è ãà ðàí òè ðóåò áûñ òðóþ è ïëàâ íóþ, áåç
«çà òû êîâ», èã ðó. Ìíî ãèå ïðî ôåñ ñèî íà ëû, íàï ðè ìåð,
íå áå çûç âåñ òíûé Immortal èç PGL (www.pgl.com, ÑÈ
¹47/99), ñòðîÿò ñâîþ «êâà êîâ ñêóþ» êàðüå ðó íà êà -
áåëü íîì äîñ òó ïå è, êñòà òè, âåñü ìà óñ ïåø íî.
Äðó ãàÿ àëü òåð íà òè âà äëÿ ãåé ìå ðà íî ñèò èìÿ DSL.
Ïîä ýòîé àá áðå âèà òó ðîé ñêðû âàåò ñÿ ñòàí äàðò íà ëî -
æåí íîé öèô ðî âîé, ôè çè ÷åñ êóþ îñ íî âó êî òî ðî ãî ñîñ -
òàâ ëÿþò, âíè ìà íèå, — îáû÷ íûå òå ëå ôîí íûå ëè íèè!
Áëà ãî äà ðÿ òî ìó, ÷òî â ñëó ÷àå DSL ïðè ìå íÿåò ñÿ öèô -
ðî âîé, à íå àíà ëî ãî âûé ñïî ñîá ïå ðå äà ÷è äàí íûõ, òî

ÊÐÎØÊÀPINGÊ«ÎÒÖÓ»ÏÐÈØÅË

Ê

Ping­(àí­ãë.) — âðå ìÿ ïðî õîæ äå íèÿ ñèã íà ëà îò ìà øè íû äî ñåð âå ðà è îá ðàò íî, ìñ...
«Îò­öû»­(æàð­ãîí.)­— ñà ìî íàç âà íèå «êðó òûõ» ãåé ìå ðîâ íà êëóá íûõ òóð íè ðàõ ïî Q è SC...

Âå÷­íûé­ñïîð:­÷òî­âàæ­íåå­äëÿ­ïî­áå­äû —­èã­ðî­-
âîé­òà­ëàíò­èëè­ìà­ëåíü­êèé­ping?
Îáà­ ìíå­íèÿ­ èìåþò­ ãî­ðÿ­÷èõ­ ïðè­âåð­æåí­öåâ,
íî­ èñ­òè­íà,­ êàê­ ýòî­ âñåã­äà­ áû­âàåò­ â­ æàð­êîé
äèñ­êóñ­ñèè,­ óñ­êîëü­çàåò.­ Õî­òÿ­ ïðÿ­ìóþ­ ñâÿçü
ìåæ­äó­âû­ñî­êèì­ìåñ­òîì­â­ðåé­òèí­ãå­è­îò­ìåí­-
íîé­ñâÿçüþ­íå­çà­ìå­òèò­òîëü­êî­ëå­íè­âûé.

Åñ­ëè­ñå­ãîä­íÿ­ðîñ­ñèé­ñêèì­ãåé­ìå­ðàì­â­Èí­òåð­-
íå­òå­íåóþò­íî,­òî­çàâ­òðà­èì­ïðè­äåò­ñÿ­âåñü­ìà
òó­ãî.­Äå­ëî­äà­æå­íå­â­òîì,­÷òî,­ñîã­ëàñ­íî­ðàñ­÷å­-
òàì,­ íà­ îä­íî­ãî­ «íà­øå­ãî»­ ïðè­õî­äèò­ñÿ­ ïî­ 5-6
èíîñ­òðàí­íûõ­áîé­öîâ,­ãëàâ­íàÿ­îïàñ­íîñ­òü­—­â
ñòðå­ìè­òåëü­íîé­ ìî­äåð­íè­çà­öèè­ ñðåä­ñòâ­ ñâÿ­çè
êîí­êó­ðåí­òîâ.­Ïå­ðå­äî­âûå­âè­äû­äîñ­òó­ïà­ñòà­íî­-
âÿò­ñÿ­ðàñ­ïðîñ­òðà­íåí­íåå­è­äå­øåâ­ëå,­è­íå­çà­ãî­-
ðà­ìè­òîò­ìèã,­êîã­äà­ðÿ­äî­âîé­àìå­ðè­êà­íåö­èëè
åâ­ðî­ïååö­áó­äåò­ïîä­êëþ­÷àòü­ñÿ­èç­äî­ìà­íà­ñêî­-

ðîñ­òÿõ­ïî­ðÿä­êà­400-1000­êáîä.

Òåî­ðå­òè­÷åñ­êèé­ïðå­äåë­ñêî­ðîñ­òè­äëÿ­äîñ­òó­ïà
â­Èí­òåð­íåò­ïî­êîàê­ñèàëü­íî­ìó­êà­áå­ëþ­—­ýòî
30­Ìáîä,­÷òî­âñå­ãî­ëèøü­â...­535­ðàç­áûñ­òðåå
56-êáîä­íûõ­ìî­äå­ìîâ­è­â­234­ðà­çà­ïðîèç­âî­äè­-
òåëü­íåå­ äâóõ­êà­íàëü­íî­ãî­ ISDN­ àäàï­òå­ðà.­ Äëÿ
ñðàâ­íå­íèÿ­óìåñ­òíî­ïðè­âåñ­òè­äàí­íûå­äëÿ­ïðè­-
âû÷­íûõ­ â­ îôè­ñå­ ëè­íèé­ Ò1­ è­ Ò3­—­ 1,5­ è­ 44

Ìáîä­ñîîò­âåò­ñòâåí­íî...
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ONLINE
Ñåðãåé ÄÎËÈÍÑÊÈÉ (dolser@gameland.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÎÍËÀÉÍ ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ 031

ñêî -
ðîñ òü ïå ðå äà ÷è äîñ òè ãàåò áî ëåå ÷åì âïå ÷àò ëÿþ ùèõ 6
Ìáîä, ê òî ìó æå òå ëå ôîí íàÿ ëè íèÿ îñ òàåò ñÿ äîñ òóï -
íîé äëÿ îáû÷ íûõ ãî ëî ñî âûõ ïå ðå ãî âî ðîâ. Îá ðàò íàÿ
ñòî ðî íà ñó ïåð ñêî ðîñ òè — ñëîæ íîñ òü óñ òà íîâ êè îáî -
ðó äî âà íèÿ íà êëèåí òñêîé ñòî ðî íå, ñðàâ íè ìàÿ ñ òà êî -
âîé äëÿ ISDN. Åùå îä íî íåó äîá ñòâî DSL äëÿ ãåé ìå ðà
ïðîèñ òå êàåò èç àñèì ìåò ðè÷ íîñ òè ïîä êëþ ÷å íèÿ —
äàí íûå ñ êîì ïüþ òå ðà ïîëü çî âà òå ëÿ
«óõî äÿò» âñå ãî ëèøü ñî ñêî ðîñ òüþ 640
Êáîä. ×òî, âïðî ÷åì, íå òàê óæ è ìà ëî...
Õî òÿ DSL, â îò ëè ÷èå îò êà áå ëÿ, èñ ïîëü -
çóåò èìåþ ùèå ñÿ òå ëå ôîí íûå ëè íèè,
ðàñ ïðîñ òðà íåí íîñ òü ýòî ãî äîñ òó ïà â òåõ
æå ÑØÀ íà ïî ðÿ äîê íè æå — îêî ëî
50000 àáî íåí òîâ. Ïå ðå õîä ñ àíà ëî ãî âî -
ãî ïîä êëþ ÷å íèÿ (îò íó ëÿ äî 20$ â ìå ñÿö
çà Unlimited äîñ òóï) íà DSL îáîé äåò ñÿ â äî ïîë íè òåëü -
íûå 20-30 äîë ëà ðîâ åæå ìå ñÿ÷ íî ïëþñ 50 äîë ëà ðîâ
çà ïîä êëþ ÷å íèå. Âïîë íå ðà çóì íàÿ ñóì ìà, äà æå ïî
îòå ÷åñ òâåí íûì ìåð êàì, ïðàâ äà, DSL-ìî äåì ìî æåò
ñòîèòü äî ðî ãî — äî 300 äîë ëà ðîâ, äà è åäè íûé ñòàí -
äàðò (äå-ôàê òî — ýòî G.lite) âñå åùå íå óò âåð æäåí.
×òî êà ñàåò ñÿ ðåàëü íûõ «èã ðî âûõ» ñêî ðîñ òåé DSL
äîñ òó ïà, òî ïî ïðî òî êî ëó G.lite ìàê ñè ìóì — ýòî 1,5
Ìáîä, ÷òî, êî íå÷ íî æå, çà ìåò íî íè æå ðåàëü íûõ ñêî -
ðîñ òåé êà áå ëÿ.
Ñëî âî ñî ÷å òà íèå «ñïóò íè êî âûé äîñ òóï â Èí òåð íåò»
çâó ÷èò äëÿ ìíî ãèõ âñå åùå î÷åíü ýêçî òè÷ íî è àñ ñî -
öèè ðóåò ñÿ ñ êîñ ìè ÷åñ êè ìè æå öå íà ìè. Äà âàé òå íà
ïðè ìå ðå ÑØÀ (îïÿòü æå...) ïîñ ìîò ðèì, âî ÷òî ýòî âû -
ëè âàåò ñÿ...
Îáî ðó äî âà íèå (òà ðåë êà, ðå ñè âåð...) è óñ òà íîâ êà (òðå -
áóåò ñÿ ïðÿ ìàÿ âè äè ìîñ òü íà ñïóò íèê!) îáîé äóò ñÿ â
400-900 äîë ëà ðîâ, ÷òî íå ìà ëî. Îä íà êî, åæå ìå ñÿ÷ íàÿ

ïëà òà çà DirecPC èëè DirecDuo — ýòî òîð ãî âûå ìàð êè
ñïóò íè êî âî ãî äîñ òó ïà — âñå ãî 30 äîë ëà ðîâ, ÷òî ïðîñ -
òî ïðåê ðàñ íî, íî... ýòî, óâû, ïîñ ëåä íÿÿ õî ðî øàÿ íî -
âîñ òü äëÿ ãåé ìå ðà î «êîñ ìè ÷åñ êîì Èí òåð íå òå».
Äîñ òóï ÷å ðåç ñïóò íèê ïðîèñ õî äèò ñî ñêî ðîñ òüþ 400
Êáîä, ÷òî â íåñ êîëü êî ðàç ìåä ëåí íåå è êà áå ëÿ, è
DSL, íî ñó ùåñ òâåí íî áûñ òðåå ISDN. Íî ãëàâ íàÿ ïðîá -
ëå ìà â òî òàëü íîé àñèì ìåò ðè÷ íîñ òè ñïóò íè êà: 400
Êáîä — ñêî ðîñ òü çàã ðóç êè èç WWW, à âîò äëÿ ïî ñûë -
êè äàí íûõ â Ñåòü òðå áóåò ñÿ îáû÷ íûé àíà ëî ãî âûé
dial-up ñî âñå ìè ñâîè ìè ïðå ëåñ òÿ ìè — äîç âî íîì, çà -
äåð æêà ìè ñèã íà ëà è îá ðû âà ìè ñâÿ çè.
Óâû, î÷å âèä íî, ÷òî ñïóò íè êî âîå ïîä êëþ ÷å íèå — íå
ëó÷ øèé âû áîð äëÿ îí ëàé íî âûõ èãð, è îñ íîâ íîå ñî -
ïåð íè ÷åñ òâî çà ãåé ìå ðîâ â íî âîì âå êå ðàç âåð íåò ñÿ
ìåæ äó êà áå ëåì è ðàç íû ìè âà ðèàí òà ìè DSL.
×òî æ, âñå ïå ðå ÷èñ ëåí íûå «ðà äîñ òè» îá ðå òàþò ñÿ,
êàê ãî âî ðèò ñÿ, «ó íèõ». À «ó íàñ»? Äà âàé òå âìåñ òå
ïðè êè íåì, âî ÷òî îáîé äóò ñÿ â Ðîñ ñèè (à òî÷ íåå — â

Ìîñ êâå) îïè ñàí íûå âû øå âà ðèàí òû âû -
ñî êîñ êî ðîñ òíî ãî äîñ òó ïà â Èí òåð íåò è
ïî òÿ íåò ëè èõ îòå ÷åñ òâåí íûé ãåé ìåð
(äëÿ ñðàâ íå íèÿ â ñêîá êàõ äàí íûå äëÿ
ÑØÀ)?
Âîò, íàï ðè ìåð, ISDN. Íà ÷è íàåì ñ÷è òàòü:
ìî äåì (àäàï òåð) äëÿ îäè íî÷ íî ãî êîì -
ïüþ òå ðà — 230 äîë ëà ðîâ (òàì — îò
170), óñ òà íîâ êà — 250$ çà êà íàë â 64
Êáîä è 500$ — çà 128 Êáîä (50 äîë ëà ðîâ

çà ëþ áîå ïîä êëþ ÷å íèå), ïëþñ 90-120$ åæå ìå ñÿ÷ íàÿ
àáî íåí òñêàÿ ïëà òà (20-40 äîë ëà ðîâ). Çà ïåð âûé ãîä
íå ñà ìî ãî âû ñî êîñ êî ðîñ òíî ãî äîñ òó ïà â Ðîñ ñèè ïðè -
äåò ñÿ îò äàòü ïîë òî ðû-äâå òû ñÿ ÷è äîë ëà ðîâ. Ìíî ãî -
âà òî, âåäü â Àìå ðè êå ìîæ íî óëî æèòü ñÿ â 460...
Êà áåëü? Óâû, îí îáîé äåò ñÿ êó äà äî ðî æå: ïîä êëþ ÷å -
íèå — ìè íè ìóì 200 äîë ëà ðîâ, àáî íåí òñêàÿ ïëà òà —
200-900 äîë ëà ðîâ åæå ìå ñÿ÷ íî, äà åùå è ñ äî ïîë íè -
òåëü íîé ïî-ìå ãà áàé òíîé «íà öåí êîé» çà ïðå âû øå íèå
òðà ôè êà (0,1-0,07 $/Ìá). Âðÿä ëè íàé äåò ñÿ ìíî ãî
ãåé ìå ðîâ, êî ìó òà êèå òðà òû áó äóò ïî êàð ìà íó.
Íó à ñïóò íè êî âûé äîñ òóï (ñîâ ñåì íå ëó÷ øèé âû áîð,
êàê ìû âûÿñ íè ëè), õîòü è äîñ òó ïåí íà áîëü øåé òåð -
ðè òî ðèè Ðîñ ñèè, íî ïîò ðå áóåò îêî ëî 2000 äîë ëà ðîâ
èí âåñ òè öèé â îáî ðó äî âà íèå è åãî óñ òà íîâ êó (ìå íåå
900 — â ÑØÀ) è ìè íè ìóì åùå ñîò íþ åæå ìå ñÿ÷ íî
àáî íåí òñêîé ïëà òû...
Åäèí ñòâåí íîé ðåàëü íîé àëü òåð íà òè âîé àíà ëî ãî âûì

ìî äå ìàì ïðè «äî ìàø íåì äîñ òó ïå» ÿâ ëÿåò ñÿ ñå ãîä íÿ
ëî êàëü íàÿ ñåòü, îð ãà íè çî âàí íàÿ æè âó ùè ìè ïî ñî ñåä -
ñòâó ãåé ìå ðà ìè, è ïîä êëþ ÷åí íàÿ ê Èí òåð íåò ÷å ðåç
îï ëà ÷è âàå ìûé â ñêëàä ÷è íó âû ñî êîñ êî ðîñ òíîé êà íàë.
Óäî âîëü ñòâèå ýòî, ìîæ íî ñêà çàòü, äîñ òóï íîå — â
ìîåì äî ìå ïîä êëþ ÷å íèå (âêëþ ÷àÿ Ethernet àäàï òåð)
ñòîè ëî 200 äîë ëà ðîâ, à àáî íåí òñêàÿ ïëà òà çà ïîëü çî -
âà íèå ËÂÑ è íåîã ðà íè ÷åí íûé äîñ òóï â Èí òåð íåò ñîñ -
òàâ ëÿåò 45 äîë ëà ðîâ â ìå ñÿö. Ïî õî æèå ðàñ öåí êè ñó -
ùåñ òâóþò â Ìè òè íî è Áè áè ðå âî. Ñêî ðîñ òü ñâÿ çè ïîç -
âî ëÿåò èíîã äà êà ÷àòü ôàé ëû äî 15 ÊÁàéò/ñ (Êáàéò â
ñå êóí äó, à íå Êáèò/ñ...), äà è âñå îñ òàëü íîå, êà ñàþ -
ùåå ñÿ îí ëàé íà, âêëþ ÷àÿ ñâî áîä íûé òå ëå ôîí è îò ñóò -
ñòâèå «äîç âî íà», âïîë íå óñ òðàè âàåò. Íî êàê íà ðî äó
íà êà íà ëå ïðè áàâ ëÿåò ñÿ, òî è ñêî ðîñ òü ðåç êî ïà -
äàåò...
Êà êîâ æå âû âîä?
Îí — ãðóñ òíûé. Ïî õî æå, â íî âîì òû ñÿ ÷å ëå òèè (à äî
íå ãî âñå ãî ëèøü äíåé ñòî, íå òàê ëè?) âñå áîëü øå è
áîëü øå çà ïàä íûõ ãåé ìå ðîâ áó äåò ïîä êëþ ÷àòü ñÿ èç
äî ìà íà ñà ìûõ âû ñî êèõ ñêî ðîñ òÿõ — ïî êà áå ëþ èëè
DSL. Íî âîò ìíî ãî ëè òà êèõ ñ÷àñ òëèâ ÷è êîâ íàé äåò ñÿ
â Ðîñ ñèè?..

ÑÈ-ONLINE

:ÝÊÑÏÅÐÒ

ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ

Áëà­ãî­äà­ðÿ­òî­ìó,­÷òî­â­DSL­ïðè­ìå­íÿåò­ñÿ­öèô­-
ðî­âîé,­à­íå­àíà­ëî­ãî­âûé­ñïî­ñîá­ïå­ðå­äà­÷è­äàí­-
íûõ,­ äîñ­òè­ãàåò­ñÿ­ ñêî­ðîñ­òü­ â­ áî­ëåå­ ÷åì­ 6
Ìáîä,­ê­òî­ìó­æå­òå­ëå­ôîí­íàÿ­ëè­íèÿ­îñ­òàåò­ñÿ
äîñ­òóï­íîé­äëÿ­îáû÷­íûõ­ãî­ëî­ñî­âûõ­ïå­ðå­ãî­âî­-
ðîâ.­ Îï­ðå­äå­ëåí­íîå­ íåó­äîá­ñòâî­ DSL-äîñ­òó­ïà
äëÿ­ãåé­ìå­ðà­ïðîèñ­òå­êàåò­èç­àñèì­ìåò­ðè÷­íîñ­-
òè­ ïîä­êëþ­÷å­íèÿ­ —­ äàí­íûå­ ñ­ êîì­ïüþ­òå­ðà
ïîëü­çî­âà­òå­ëÿ­«óõî­äÿò»­âñå­ãî­ëèøü­ñî­ñêî­ðîñ­-

òüþ­640­Êáîä.

Äîñ­òóï­â­Èí­òåð­íåò­÷å­ðåç­ñïóò­íèê­ïðîèñ­õî­äèò
ñî­ñêî­ðîñ­òüþ­400­Êáîä,­÷òî­â­íåñ­êîëü­êî­ðàç
ìåä­ëåí­íåå­ è­ êà­áå­ëÿ,­ è­DSL,­ íî­ ñó­ùåñ­òâåí­íî
áûñ­òðåå­ ISDN.­Íî­ãëàâ­íàÿ­ïðîá­ëå­ìà­â­àñèì­-
ìåò­ðè÷­íîñ­òè­ëè­íèè­ñâÿ­çè:­400­Êáîä­—­ñêî­ðîñ­-
òü­çàã­ðóç­êè­èç­WWW,­à­âîò­äëÿ­ïî­ñûë­êè­äàí­-
íûõ­ â­ Ñåòü­ òðå­áóåò­ñÿ­ îáû÷­íûé­ àíà­ëî­ãî­âûé
dial-up­ñî­âñå­ìè­ñâîè­ìè­ïðå­ëåñ­òÿ­ìè­—­äîç­âî­-
íîì,­ çà­äåð­æêà­ìè­ ñèã­íà­ëà­ è­ îá­ðû­âà­ìè­ ñâÿ­-

çè...
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ONLINE
Êèðèëë ÊÓÇÍÅÖÎÂ (savoirc@gameland.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÎÍËÀÉÍ ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ032

û íå îò êðîåì áîëü øîé òàé íû, ñêà çàâ, ÷òî
êàð òî÷ íûå ñòðà òå ãèè ïîëü çóþò ñÿ áîëü øîé
ïî ïó ëÿð íîñ òüþ â «çà áó ãîðüå». Çà ðî äèâ øèñü
êàê æàíð íàñ òîëü íûõ èãð, îíè, ïðè ïåð âîé
æå âîç ìîæ íîñ òè, îê êó ïè ðî âà ëè è ìèð âèð -
òóàëü íûé. Äî ïîñ ëåä íå ãî âðå ìå íè íàè áî ëåå
óäà÷ íîé êîì ïüþ òå ðè çà öèåé ÿâ ëÿë ñÿ øå äåâð

Microprose — Magic the Gathering. Îä íà êî òå ïåðü íà åãî
ëàâ ðû ïî êó øàåò ñÿ è äè òÿ îí ëàé íà — Sanctum, òâî ðå -
íèå êîì ïà íèè Digital Addiction.
Öåëü èã ðû ïðîñ òà — çàõ âà òèòü Ñâÿ òè ëè ùå (Sanctum) ñî -
ïåð íè êà ïðè ïî ìî ùè íàò ðå íè ðî âàí íûõ âîé ñê è áîå âîé
ìà ãèè. Âîè íîâ (ìå÷ íè êîâ è ëó÷ íè êîâ) íóæ íî âåð áî âàòü
â ñâîåé êðå ïîñ òè, à òàê æå â îê êó ïè ðî âàí íûõ ãî ðî äàõ.
Êàæ äûé èç ïðî òè âî áîð ñòâóþ ùèõ èã ðî êîâ-ìà ãîâ èìååò
êîì ïëåêò âîë øåá íûõ êàðò, ïîç âî ëÿþ ùèõ âìå øè âàòü ñÿ
â õîä áèò âû, âû çû âàÿ ìîí ñòðîâ, ñíàá æàÿ âîè íîâ îñî -
áû ìè ñïî ñîá íîñ òÿ ìè, èç ìå íÿÿ ñâîé ñòâà ìåñ òíîñ òè è
ò.ï. Ñëî âîì, ñðà æå íèÿ ïðåä ñòîÿò âåñü ìà è âåñü ìà íåîð -

äè íàð íûå è óâ ëå êà òåëü -
íûå. 

Æàëü, íî îä íîâ ðå ìåí íî ó÷àñ -
òâî âàòü â ñðà æå íèè ìî ãóò
òîëü êî äâà ñî ïåð íè êà. Õî -
òÿ ïðî âî äè ìûå ïå ðèî äè -
÷åñ êè òóð íè ðû äå ëàþò
ýòîò íå äîñ òà òîê íå ñòîëü
ñó ùåñ òâåí íûì.

Ñ×Å ÃÎ
ÍÀ­×Àòü?

Ïðåæ äå ÷åì íà ÷àòü îñ âàè -
âàòü ìèð Sanctum ïðè äåò ñÿ

ëè áî ñêà ÷àòü ïà ðó äå ñÿò êîâ ìå ãà áàé òîâ èã ðû
(http://sanctum.digitaladdiction.com), ëè áî ïðîñ òî
ïðèîá ðåñ òè íî ìåð «Ñòðà íû èãð» ñ êîì ïàêò-äèñ êîì.
Ïðè ðå ãèñ òðà öèè íî âî ãî àê êàóí òà òðå áóåò ñÿ âûá ðàòü
íå òîëü êî óíè êàëü íîå èìÿ è ïà ðîëü, íî òàê æå Äîì ìà -
ãèè (îá ýòîì ÷óòü ïîç æå) è àâà òàð — èêîí êó, êî òî ðàÿ
áó äåò ñëó æèòü âèð òóàëü íûì ëè öîì â Sanctum. Òàê æå
ïðè äåò ñÿ ââåñ òè e-mail è äåíü ðîæ äå íèÿ (íî íà ïî äàð -
êè ê íå ìó ðàñ ñ÷è òû âàòü íå ñòîèò).
Ïîñ ëå ðå ãèñ òðà öèè ïà ðîëü è èí ñòðóê öèè âû ñû ëàþò ñÿ
ïî ýëåê òðîí íîé ïî÷ òå, òàê ÷òî íå ñòîèò èñ ïîëü çî âàòü
âû ìûø ëåí íûé e-mail, à åñ ëè óæ ñîâ ñåì íåâ ìî ãî òó äà -
âàòü íåç íà ìî êî ìó ðîä íîé àä ðåñ — çà âå äè òå ñå áå áåñ -
ïëàò íûé, ê ïðè ìå ðó, íà http://www. mail.ru. Êñòà òè, ïðè
æå ëà íèè ïà ðîëü ìîæ íî ïî òîì è ñìå íèòü.
Èòàê, âñå ãî òî âî ê èã ðå. Ïîñ ëå çà ïóñ êà Sanctum èã ðîê
ïî ïà äàåò â Ãëàâ íóþ çà ëó (Great Hall), ãäå ìîæ íî ïîîá -
ùàòü ñÿ ñ ñî ïåð íè êà ìè è, ðà çó ìååò ñÿ, ïîñ ðà æàòü ñÿ ñ íè -
ìè.

THEGREATHALL
Â Ãëàâ íîé çà ëå íà õî äÿò ñÿ ïîð òà ëû â ðàç ëè÷ íûå âèð -
òóàëü íûå ìè ðû, â êî òî ðûõ è îáè òàþò èã ðî êè. Íó à åñ ëè
èçúÿñ íÿòü ñÿ ïîï ðî ùå — ýòî ñòðà íè÷ êà ÷à òîâ, ãäå ìîæ -
íî ïî áîë òàòü ñ äðó ãè ìè ëþ áè òå ëÿ ìè èã ðû è âûá ðàòü
ïàð òíå ðà ïî ñðà æå íèþ.
Â îêîø êå ñëå âà âè äåí ñïè ñîê çíà÷ êîâ-àâà òà ðîâ èã ðî -
êîâ, íà õî äÿ ùèõ ñÿ â ÷à òå â äàí íûé ìî ìåíò. Äëÿ òî ãî
÷òî áû ïîîá ùàòü ñÿ ñ êîí êðåò íûì ÷å ëî âå êîì, ñëå äóåò
êëèê íóòü íà åãî àâà òàð. À äâîé íîé êëèê ïî äî áåí áðîñ -
êó ïåð ÷àò êè äëÿ âû çî âà íà ïîå äè íîê.
Ïðè ýòîì ïðà âî âû áî ðà îðó æèÿ, êàê íè ñòðàí íî, çà âû -
çû âàþ ùèì. Â òîì ñìûñ ëå, ÷òî îí âû áè ðàåò ïà ðà ìåò ðû
èã ðû — ðàí ãî âàÿ èëè íåò — è îï ðå äå ëÿåò âðå ìÿ, îò ïó -
ùåí íîå èã ðî êàì äëÿ õî äîâ. Ñîîò âåò ñòâåí íî, åñ ëè âû -
çû âàþò âàñ, îò êðû âàåò ñÿ äèà ëî ãî âîå îêîø êî, â êî òî -
ðîì ìîæ íî îò êà çàòü ñÿ èëè ïðè íÿòü ïðèã ëà øå íèå ê
äóýëè, à òàê æå ïðåä ëî æèòü ñâîè óñ ëî âèÿ ïðî âå äå íèÿ
ñðà æå íèÿ.
Ïîñ ëåä íåå ïðè ãî òîâ ëå íèå ê áèò âå — ðå øå íèå, ñ êà êîé
èç êî ëîä êàðò ó÷àñ òâî âàòü â áèò âå. Sanctum àâ òî ìà òè -
÷åñ êè ñîç äàåò êî ëî äó ïðè ñà ìîé ïåð âîé èã ðå, è åå ìîæ -
íî èñ ïîëü çî âàòü â áó äó ùåì. Îä íà êî ìîæ íî (è íóæ íî)
ñî áè ðàòü íà áîð ÷èê ñîá ñòâåí íî ãî ïðè ãî òîâ ëå íèÿ.

ÎÑ­ÍÎÂÛ
Âîîá ùå-òî âû áîð âîç ìîæ íûõ äåé ñòâèé â Sanctum íå
áî ãà ÷å, ÷åì âû áîð áëþä â øêîëü íîé ñòî ëî âîé — íàá -
ðàòü ðåê ðó òîâ, ïå ðå ìåñ òèòü âîé ñêà è, íà êî íåö, ïðè ìå -

íèòü ìà ãèþ.
Âàø ðîä íîé Sanctum íà õî äèò ñÿ â íèæ íåé ÷àñ òè èã ðî âî -
ãî ïî ëÿ (îò ãà äàé òå, à ãäå æå òîã äà áà çà ïðî òèâ íè êà?).
Îêîø êî â ëå âîé ÷àñ òè ýêðà íà èçîá ðà æàåò ìåñ òíîñ òü,
âû äå ëåí íóþ íà èã ðî âîì ïî ëå, è åñ ëè íà íåé íà õî äèò ñÿ
îò ðÿä — åãî ñîñ òàâ. Êëèê íà Sanctum èëè ãî ðîä ïîç âî -
ëÿåò óç íàòü, ñêîëü êî æäàòü ïðîèç âîä ñòâà íî âî ãî áîé öà.
Êîã äà íî âûé ðåê ðóò ãî òîâ, åìó ñëå äóåò îï ðå äå ëèòü ñïå -
öèà ëè çà öèþ. Â ãî ðî äå ìîæ íî òðå íè ðî âàòü ìå÷ íè êîâ è
ëó÷ íè êîâ, à â Sanctume åùå è àäåï òîâ ìà ãèè, êàæ äûé
èç êî òî ðûõ «ãå íå ðèò» ïî îä íî ìó î÷ êó ìà íû (àäåï òû â
áîÿõ ó÷àñ òâî âàòü íå ìî ãóò!). ×òî áû íàç íà ÷èòü ñïå -
öèàëü íîñ òü ïî äî ïå÷ íî ãî, ñëå äóåò ïå ðå òà ùèòü åãî
ìûø êîé íà ñîîò âåò ñòâóþ ùèé çíà ÷îê (ñòðå ëû, ìå ÷è èëè
ìà íó îï ðå äå ëåí íî ãî òè ïà).
Ãî ðî äà òàê æå âû ðà áà òû âàþò ïî îä íî ìó î÷ êó ìà íû. Åå
òèï âû áè ðàåò ñÿ ïðè îê êó ïà öèè. Êðî ìå òî ãî, íå êî òî ðûå
êàð òû ïðè íî ñÿò èã ðî êó äî ïîë íè òåëü íûå ìà íîèñ òî÷ íè -
êè.
Öâåò íûå ïî ëîñ êè â ëå âîì âåð õíåì óã ëó êàê ðàç ïî êà çû -
âàþò ñóì ìàð íûå ìîù íîñ òè ìà íî çà ãî òî âîê. Æàëü òîëü -
êî, ÷òî â ìè ðå Sanctum’a íå ñîç äà ëè êîð ïî ðà öèè «ÐÀÎ
ÅÑ», à ïî òî ìó íå èñ òðà ÷åí íàÿ çà õîä ìà ãè ÷åñ êàÿ ýíåð -
ãèÿ, êàê íè æàëü, ïðîñ òî ïðî ïà äàåò.
Íî, êàê ãî âî ðèë Áå ðèÿ, «íà øå ãëàâ íîå áî ãàò ñòâî —
êàä ðû». Âåäü öåëü èã ðû — íå ïîä íÿ òèå óðîâ íÿ ïðîèç -
âîä ñòâà ìà ãèè äî íå áåñ íûõ âû ñîò, à îê êó ïà öèÿ
Sanctum’à ñî ïåð íè êà. À ýòî ãî ìîæ íî äîñ òè÷ü ëèøü ïðè
ïî ìî ùè âåð íûõ ñîë äàò èëè âûç âàí íûõ ìîí ñòðè êîâ
(ìîí ñòðè êè ìî ãóò òîëü êî óíè÷ òî æàòü âðà ãà, íî íå øòóð -
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Ïëàò ôîð ìà: PC

Æàíð: on-line êàð òî÷ íàÿ ñòðà òå ãèÿ

Èç äà òåëü: Digital Addiction

Ðàç ðà áîò ÷èê: Digital Addiction

Òðå áî âà íèÿ ê êîì ïüþ òå ðó: Pentium,
Windows 95/98/NT, 24Mb RAM, 1Mb video
RAM (800 x 600).

Êî ëè ÷åñ òâî èã ðî êîâ/Ñåòü/Èí òåð íåò: 0/0/2

Èí òåð íåò: http://www.digitaladdiction.com

Îöåí êà: 6.0 V[2] S[1] I[1] G[2] O[1] A[1]

Äîñ òîèí ñòâà: ñáà ëàí ñè ðî âàí íîñ òü, âñòðîåí -
íîå îáó ÷å íèå àçàì èã ðû â îô ôëàé íå.

Íå äîñ òàò êè: îã ðà íè ÷åí íûå âîç ìîæ íîñ òè
äëÿ áåñ ïëàò íîé èã ðû.

Ðå çþ ìå: îáÿ çà òåëü íî ïîï ðî áî âàòü! õîòü
ðàç...

Àëü òåð íà òè âà: Magic the Gathering

Sanctum­(àí­ãë) — ñâÿ òè ëè ùå, ðà áî ÷èé êà áè íåò ó÷å íîãî

Ìåñ òíûé êîí êóðñ êðà ñîòû

Great Hall: ïðè âåò, ÷àò ëà íå!

Êðàò êàÿ ñïðàâ êà
Êîì ïà íèÿ Digital Addiction ñîç äà íà â 1996 ãî äó.

Ðàñ ïî ëî æå íà â Laurel, Maryland (ÑØÀ).
Ñïå öèà ëè çè ðóåò ñÿ íà ðàç ðà áîò êå ìóëü òèï ëååð íûõ
îí-ëàéí èãð è ñðåä ñòâ ýëåê òðîí íîé êîì ìåð öèè äëÿ

èí äóñ òðèè èãð.
Sanctum — ïåð âûé êðóï íûé èã ðî âîé

ïðîåêò ýòîé êîì ïà íèè.
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ONLINE
Êèðèëë ÊÓÇÍÅÖÎÂ (savoirc@gameland.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÎÍËÀÉÍ ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ 033

:ÂÅÄÓÙÈÉ ÑÏÅÖÈÀËÈÑÒ

ìî âàòü ãî ðî äà). Ïî òî ìó âàæ -
íûì ýëå ìåí òîì èã ðû ÿâ ëÿåò ñÿ
ìà íåâ ðè ðî âà íèå âîé ñêà ìè.
Ïåð âûé øàã ê ïî áå äå — çàõ âàò áëèç ëå æà ùèõ ãî ðî äîâ,
óâå ëè ÷è âàþ ùèõ ïî òîê ðåê ðó òîâ è ìà íû. Äëÿ òî ãî ÷òî -
áû îò äàòü ïðè êàç ê ïðîä âè æå íèþ àð ìèè, äîñ òà òî÷ íî
ìûø êîé ïå ðå òà ùèòü íóæ íûé îò ðÿä íà ñî ñåä íþþ êëå -
òî÷ êó èã ðî âî ãî ïî ëÿ. Åñ ëè íå ïðè ìå íÿòü ñïå öèàëü íóþ
ìà ãèþ, âîè íû ìî ãóò äâè ãàòü ñÿ òîëü êî íà îä íó êëå òî÷ êó
çà õîä. È åùå îä íî «íî» — íåëü çÿ óìåíü øàòü îò ðÿä,
ðàç áèâ åãî íà íåñ êîëü êî íå áîëü øèõ. Êàæ äûé âîèí ïðè -
ïè ñû âàåò ñÿ ê ñâîåé ãðóï ïå «ïî æèç íåí íî».
×å ðåç íå êî òî ðûå òåð ðè òî ðèè âîé ñêà ïðîä âè ãàòü ñÿ íå
ìî ãóò. Ê ïðè ìå ðó, åñ ëè ó ðà ñû, èç êî òî ðîé ñêîì ïëåê òî -
âàí îò ðÿä, íåò ñïî ñîá íîñ òè ïå ðåä âè ãàòü ñÿ ïî âî äå, è âû
íå ïðè ìå íè ëè ñîîò âåò ñòâóþ ùèå çàê ëè íà íèÿ, ïû òàòü ñÿ
ïå ðå ñå÷ü îçå ðî èëè ðå÷ êó áåñ ïî ëåç íî.
Ñî âå òóþ áûòü ïîâ íè ìà òåëü íåå ñ ìà ãèåé — êàê-òî, ïîì -
íèò ñÿ, ñòîÿ ëè ìîè áîå âè êè ðÿ äîì ñ Sanctum`îì âðà ãà,
è ÿ, ïðåä âêó øàÿ ïî áå äó, ïðè ìå íèë ìà ãèþ Forced March,
íå óäî ñó æèâ øèñü äâàæ äû êëèê íóòü íà ýòó êàð òó, ÷òî áû
ïî ÷è òàòü îïè ñà íèå åå ýôôåê òà. Â ðå çóëü òà òå îò ðÿä òîð -
æåñ òâåí íî âî øåë â ñòî ëè öó âðà ãà è... ïîä áà ðà áàí íûé
áîé ïðî øåë äàëü øå, íà ñëå äóþ ùóþ êëå òî÷ êó. Ñëà âà Áî -
ãó, ñî ïåð íèê íå ïðåä âè äåë ïî äîá íî ãî è, áåç âîëü íî
îæè äàÿ ïîã ðî ìà, äà æå íå ïî ïû òàë ñÿ îò ïðà âèòü âîé ñêà
íà ïîä ìî ãó.
Â âåð õíåé ÷àñ òè ýêðà íà îòîá ðà æàþò ñÿ ïÿòü ìà ãè ÷åñ êèõ
êàðò, âûá ðàí íûõ êîì ïüþ òå ðîì íàó ãàä èç áîå âîé êî ëî -
äû. Åñ ëè ìà íû äîñ òà òî÷ íî (à íà êàæ äîé êàð òå îò ìå ÷å -
íî, ñêîëü êî è êà êî ãî òè ïà òðå áóåò ñÿ äëÿ çàê ëè íà íèÿ...),
èõ ìîæ íî èñ ïîëü çî âàòü, â çà âè ñè ìîñ òè îò òè ïà çàê ëè íà -
íèÿ, ïå ðå òà ùèâ êàð òó íà îò ðÿä, ãî ðîä, êîí êðåò íî ãî
áîé öà èëè òåð ðè òî ðèþ.
Íå êî òî ðûå êàð òû ãëî áàëü íî ãî äåé ñòâèÿ, íàï ðè ìåð, ñîç -
äàþ ùèå èñ òî÷ íè êè ìà íû, äëÿ àê òè âè çà öèè íóæ íî ïå ðå -
òà ùèòü íà èçîá ðà æå íèå çåì íî ãî øà ðè êà â ïðà âîé âåð -
õíåé ÷àñ òè ýêðà íà. Íó à êîã äà ÿñ íî, ÷òî êàð òó èñ ïîëü çî -
âàòü íå óäàñ òñÿ — ê âà øèì óñ ëó ãàì «ìó ñîð êà» âíè çó.
Çà âåð øàåò ñÿ õîä íà æà òèåì êíîï êè Confirm Orders. È
ò.ä. è ò.ï., äî ïîë íîé ïî áå äû... ïî ðà æå íèÿ èëè ñîã ëà ñèÿ
íà íè÷üþ (ïðåä ëî æèòü íè÷üþ ìîæ íî âûá ðàâ ñîîò âåò -
ñòâóþ ùèé ïóí êò â ìå íþ, âû çû âàå ìîì íà æà òèåì íà
êíîï êó â ïðà âîì íèæ íåì óã ëó).
Äî ìà ìà ãèè è áîå âàÿ êî ëîäà
Áëà ãî äà ðÿ êàð òî÷ íîé ìà ãèè áîè â Sanctum ñî âåð øåí íî
íåï ðåä ñêà çóå ìû. Âåäü â ìî ìåíò âû áî ðà ñâîå ãî çàê ëè -
íà íèÿ íåèç âåñ òíî, ÷òî ïðè ìå íèë ïðî òèâ íèê. Äî õî äèò
äî íå ëå ïî ãî — ïðî òè âî áîð ñòâóþ ùèå àð ìèè ñòîÿò ó âî -
ðîò îáîèõ Sanctum’îâ. Îäèí èç ïðî òèâ íè êîâ, ïðåä âêó -
øàÿ ïî áå äó, ïðè ìå íÿåò çàê ëè íà íèÿ, äå ëàþ ùèå åãî àð -
ìèþ íå ïî áå äè ìîé, à âòî ðîé — ïðè ìå íÿåò äå çî ðèåí òè -
ðóþ ùåå çàê ëè íà íèå, â ðå çóëü òà òå ÷å ãî àð ìèÿ âðà ãà òî -
ïàåò â äèà ìåò ðàëü íî ïðî òè âî ïî ëîæ íîì íàï ðàâ ëå íèè
(êñòà òè, èìåí íî ýòî ïðîè çîø ëî ñ ìîèì ñî ïåð íè êîì â ñà -
ìîì ïåð âîì áîþ). È ïðè âåë ýòîò ïðè ìåð ÿ âîâ ñå íå èç
áàõ âàëü ñòâà, à ÷òî áû ïî êà çàòü, êàê âàæ íî ïðà âèëü íî

ñîñ òà âèòü ñâîþ áîå âóþ êî ëî äó.
Êîì ïëåêò êàðò èã ðîê ïî ëó ÷àåò ñðà çó ïîñ ëå ñîç äà íèÿ àê -
êàóí òà. Îí çà âè ñèò îò âûá ðàí íî ãî Äî ìà ìà ãèè è ñîñ òîèò
èç 60 êàðò.
Âûá ðàí íûé Äîì ìà ãèè (âñå ãî èõ äâå íàä öàòü) îï ðå äå -
ëÿåò î÷åíü ìíî ãîå. Âî-ïåð âûõ, òå êàð òû, êî òî ðûå ìîæ -
íî èñ ïîëü çî âàòü — êàæ äûé Äîì ìà ãèè àê òèâ íî èñ ïîëü -
çóåò ìà íó ëèøü äâóõ òè ïîâ èç øåñ òè ñó ùåñ òâóþ ùèõ
(Order (ôèî ëå òî âûé), Strife (êðàñ íûé), Clarity (æåë òûé),

Mystery (ãî ëó áîé), World (çå ëå íûé) è Will (îðàí æå âûé)).
À âî-âòî ðûõ  — õà ðàê òå ðèñ òè êè è ñïî ñîá íîñ òè ðåê ðó òîâ
(ñì. Òàá ëè öó).
Îä íà êî âåð íåì ñÿ ê êî ëî äå. Èç ïî ëó ÷åí íî ãî êîì ïëåê òà
äëÿ áèò âû íåîá õî äè ìî ñîñ òà âèòü êî ëî äó íå ìå íåå ÷åì
èç òðèä öà òè êàðò. Ýòî ìîæ íî ñäå ëàòü àâ òî ìà òè ÷åñ êè, íî
âñå æå ëó÷ øå âûá ðàòü ñìåð òî íîñ íûé ðàñ êëàä ñà ìî ìó,
èñ ïîëü çóÿ äîñ òóï íóþ èç ãëàâ íî ãî ìå íþ ôóí êöèþ Build
deck— óäîá íûé èí ñòðó ìåíò, ñíàá æåí íûé ìíî ãî ÷èñ ëåí -
íû ìè ôèëü òðà ìè, ïîç âî ëÿþ ùè ìè óïî ðÿ äî ÷è âàòü áà çî -
âûé íà áîð êàðò íà ñâîé âêóñ.
Ê âû áî ðó êàðò íóæ íî ïîä õî äèòü äî âîëü íî âçâå øåí íî,
ñòà ðàÿñü íå ñèëü íî ðàç íîîá ðà çèòü òðå áóå ìûå äëÿ èñ -
ïîëü çî âà íèÿ çàê ëè íà íèÿ òè ïû ìà íû. Ñòîèò îã ðà íè ÷èòü -
ñÿ äâó ìÿ, ïðè ñó ùè ìè äàí íî ìó Äî ìó. È äî áà âèòü â êîì -
ïëåêò íåñ êîëü êî ñà ìûõ ñèëü íûõ êàðò, òðå áóþ ùèõ èíóþ
ìà íó. Êðî ìå òî ãî, íå èìååò ñìûñ ëà ñîñ òàâ ëÿòü êî ëî äó
èç ìîù íûõ çàê ëè íà íèé, òðå áóþ ùèõ ìíî ãî ìà íû, âåäü â
íà ÷à ëå èã ðû åå ãå íå ðèò ñÿ ñîâ ñåì ìà ëî.
Îã ðà íè ÷å íèé ïî èñ ïîëü çî âà íèþ êàðò íå î÷åíü ìíî ãî.
Ñà ìîå ãëàâ íîå — îä íîâ ðå ìåí íî íà èã ðî âîì ñòî ëå ìî -
æåò ëå æàòü íå áî ëåå ÷å òû ðåõ îäè íà êî âûõ êàðò. Íóæ íî
òàê æå ó÷è òû âàòü, ÷òî íå âñå çàê ëè íà íèÿ ñóì ìè ðóþò ñÿ,
è ïî òî ìó ñòîèò ðàç áîð ÷è âî èñ ïîëü çî âàòü îäè íà êî âûå
çàê ëè íà íèÿ íà îä íó è òó æå öåëü.
Îò äåëü íî îñ òà íî âèì ñÿ íà çàê ëè íà íèÿõ, ïðè çû âàþ ùèõ
ìîí ñòðîâ. Óâû, ìà ãè ìè ðà Sanctum— ÿâ íûå íå äîó÷ êè è
íå ìî ãóò êîí òðî ëè ðî âàòü ñâîèõ æóò êî âà òûõ ñîþç íè êîâ,
êî òî ðûå íà ÷è íàþò ñà ìîñ òîÿ òåëü íî ïå ðåä âè ãàòü ñÿ ïî
êàð òå, íà ïà äàÿ íà âîé ñêà âðà ãà.
Íå êî òî ðûå ìîí ñòðû «òåð ðè òî ðèå çà âè ñè ìû» è íå ìî ãóò
ïî êè íóòü êâàä ðàò 3õ3 ñ öåí òðîì â òî÷ êå ñâîå ãî ïîÿâ ëå -

ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ

Ëè êè 12 Äî ìîâ

Î ïî ëå, ïî ëå, ñåé ÷àñ òå áÿ óñååì
ìåð òâû ìè êîñ òÿìè

Ñîç äàåì «ïðà âèëü íóþ» êî ëîäó
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ONLINE
Êèðèëë ÊÓÇÍÅÖÎÂ (savoirc@gameland.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÎÍËÀÉÍ ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ034

î ÷å ìó òàê ëþ áÿò RPG? Ñðå äè íàè áî ëåå âå ñî -
ìûõ ïðè ÷èí òî, ÷òî ýòè èã ðû ïîç âî ëÿþò
ïðîÿâ ëÿòü òâîð ÷åñ êèå ñïî ñîá íîñ òè (íàï ðè -
ìåð, â ñîç äà íèè ïåð ñî íà æåé, èñ ñëå äî âà íèè
ôàí òà çèé íûõ ìè ðîâ...). Ïî âàëü íîå óâ ëå ÷å -
íèå ðî ëå âè êà ìè â îí ëàé -

íå ìåä ëåí íî, íî âåð íî âå äåò íàñ ê
íî âî ìó RPG-øíî ìó áó ìó...
Íà ðÿ äó ñ óæå ñòàâ øè ìè RPG-«õè òà -
ìè» (Ultima series), íå äàâ íî ïîÿ âèâ -
øè ìè ñÿ (Might & Magic VI, Baldur’s
Gate, Diablo II, EverQuest è äð.), à
òàê æå íà õî äÿ ùè ìè ñÿ â ðàç ðà áîò êå è
îáå ùàþ ùè ìè «ïîò ðÿñ òè ìèð» ïðî -
äóê òà ìè (Asheron`s Call), ñó ùåñ -
òâóþò èã ðû âòî ðî ãî ïëà íà, êî òî ðûå,

îñî áåí íî âðî äå áû íå âû äå ëÿÿñü,
ïðèâ ëå êàþò è åùå äîë ãî áó äóò ïðèâ -
ëå êàòü âíè ìà íèå ïîê ëîí íè êîâ æàí ðà.
Ê íèì è îò íî ñèò ñÿ Drakkar.
Çàã ðó çèâ óñ òà íî âî÷ íûå ôàé ëû (çà -
ïàñ òèñü òåð ïå íèåì!), çà âå äÿ

account/password è ïðè äó ìàâ íèê, ïî ïà äàåøü â áåñ -
ïëàò íóþ ïðîá íóþ âåð ñèþ (trial) äëÿ íà ÷è íàþ ùèõ —
Web Drakkar. Çäåñü ïðå äóñ ìîò ðå íî âñå, ÷òî áû íî âè÷ êè
ìîã ëè îñ âîèòü ñÿ, ïî ëó ÷èòü íåîá õî äè ìûå çíà íèÿ, íà âû -
êè è óðî âåíü ìàñ òåð ñòâà, íåîá õî äè ìûé äëÿ èã ðû íà áî -
ëåå ñëîæ íûõ óðîâ íÿõ. Ïîñ ëå òî ãî êàê îïûò ïðèîá ðå -
òåí, ìîæ íî ïå ðå õî äèòü â îñ íîâ íóþ âåð ñèþ èã ðû ïî

èìå íè Kingdom of Drakkar (êî òî ðàÿ, óâû, ïëàò íàÿ —
9,95$ â ìå ñÿö). Ðàç ìå ùå íà îíà â ñà ìîì îáè òàå ìîì èç
ìè ðîâ Âñå ëåí íîé AD&D — Forgotten Realms, ò.å. â Çà -
òå ðÿí íûõ êî ðî ëåâ ñòâàõ. 
Ãðà ôè ÷åñ êè èã ðà âû ïîë íå íà íà óðîâ íå ñòàí äàð òîâ íà -

÷à ëà äå âÿ íîñ òûõ, ñ ïëîñ êîé äâóõ -
ìåð íîé ìåñ òíîñ òüþ, õî òÿ ïåð ñî íà -
æè è ïðåä ìå òû ïðî ðè ñî âà íû ÷åò êî
è óç íà âàå ìî. Íî çà ñ÷åò óï ðî ùå íèÿ
ãðà ôè êè (èëè âîï ðå êè?!) ñîç äàí
ðàç íîîá ðàç íûé è îá øèð íûé èã ðî -
âîé ìèð.
Ñþ æåò ïî ñðàâ íå íèþ ñ ãðà ôè êîé
ïðåä ñòàâ ëÿåò ñÿ áî -
ëåå ÿð êèì è çà ïî ìè -
íàþ ùèì ñÿ. Ãäå-òî â

äà ëå êèõ çåì ëÿõ íà õî äèò ñÿ Êî ðî ëåâ ñòâî
Drakkar, ðàç äðîá ëåí íîå âî âðå ìÿ ïðàâ -
ëå íèÿ ïîñ ëåä íåé Èì ïå ðàò ðè öû (êî òî -
ðàÿ è ïðèâ íåñ ëà Çëî â Êî ðî ëåâ ñòâî) íà
ôåî äû. Ñ òåõ ïîð Drakkar èçî áè ëóåò
îïàñ íû ìè ñîç äà íèÿ ìè, êî òî ðûå íå òîëü êî ÿðîñ òíî çà -
ùè ùàþò ñîê ðî âè ùà, íî è æåñ òî êî íà ïà äàþò íà æè òå -
ëåé êî ðî ëåâ ñòâà. Çäåñü âû âñòðå òè òåñü ñ òðîã ëî äè òà ìè
è ãîá ëè íà ìè, ñ îð êà ìè è òðîë ëÿ ìè, à òàê æå ñ ïðî ÷è ìè
«ìè ëû ìè ñîç äà íèÿ ìè», òè ïè÷ íû ìè äëÿ êëàñ ñè ÷åñ êèõ
RPG. Îä íè èç ìîí ñòðîâ âëà äåþò îðó æèåì, òîã äà êàê
äðó ãèå ìî ãóò èñ ïîëü çî âàòü ñâîé ðà çóì ñ ðàç ðó øè òåëü -
íîé ñè ëîé. Èñ êà òå ëè ïðèê ëþ ÷å íèé ïðè õî äÿò
â ýòè êðàÿ, ÷òî áû íàé òè óäà ÷ó è, åñ ëè ïî âå -
çåò, ïîñ òðîèòü ñîá ñòâåí íûå ôåî äàëü íûå
âëà äå íèÿ. Åñ òåñ òâåí íî, ÷òî ïðè ýòîì îíè
âû íóæ äå íû áî ðîòü ñÿ ñ «íå ãîñ òåï ðèèì íû ìè
àáî ðè ãå íà ìè» è çà ùè ùàòü ñÿ âñå ìè äîñ òóï íû ìè ñðåä -
ñòâà ìè. ×òî áû îäî ëåòü âðà ãîâ, íà äî ïðîé òè ñ îã íåì è
ìå ÷îì (ïðè ýòîì íå çà áû âàÿ ïðî ìà ãèþ!) ïî ìíî ãî ÷èñ -
ëåí íûì ïîä çå ìåëüÿì, ëå ñàì, ïî ëÿì è ãî ðàì. Íå îáîø -
ëîñü çäåñü, êî íå÷ íî æå, è áåç êâåñ òîâ: ïðè äåò ñÿ ðå -
øèòü íå ìà ëî ãî ëî âî ëî ìîê, ïðåæ äå ÷åì óäàñ òñÿ äîñ -
òè÷ü ñâîèõ áëà ãî ðîä íûõ öå ëåé. KoD— èã ðà ìíî ãî ïîëü -
çî âà òåëü ñêàÿ, à ïî òî ìó âî âðå ìÿ ñòðàí ñòâèé âñòðå òèò -
ñÿ íå ìà ëî äðó ãèõ ïó òå øåñ òâåí íè êîâ, êî òî -
ðûå ìî ãóò ïî ìî÷ü â áîþ.
Òè ïè÷ íîé â Drakkar`å ÿâ ëÿåò ñÿ è ãå íå ðà öèÿ
ïåð ñî íà æà: íà ÷è íàÿ îò âî ðà (Thief) è çà êàí -
÷è âàÿ âðà ÷å âà òå ëåì (Healer). Â çà âè ñè ìîñ -
òè îò âû áî ðà, ãå ðîé áó äåò èìåòü êîå-êà êèå
îñî áûå íà âû êè è óìå íèÿ. Â îñ íî âó èã ðî âî -

ãî ïðî öåñ ñà ïî ëî æå íà òðà äè öèîí íàÿ ñèñ òå ìà òðå íè -
ðóå ìûõ ñ ðîñ òîì îïû òà óìå íèé (skills). Äëÿ óñ ïåø íî ãî
âû æè âà íèÿ íåîá õî äè ìî ðàç âè âàòü ñÿ è ïî âû øàòü êâà -
ëè ôè êà öèþ, îâ ëà äå âàÿ ðàç ëè÷ íû ìè âè äà ìè áîå âûõ
èñ êóñ ñòâ, ïðèîá ðå òàÿ ìà ãè ÷åñ êèå çíà íèÿ, à òàê æå îðó -
æèå, äîñ ïå õè è ðàç íûå ïî ëåç íûå ìå ëî ÷è. Ïðè ýòîì,

êàê âñåã äà, äå íåã ìà ëî, è íóæ íî òùà -
òåëü íî ïëà íè ðî âàòü ðàñ õî äû è ïðè
íåîá õî äè ìîñ òè ñó ìåòü ïî ïîë íèòü ñâîé
êî øå ëåê (äëÿ ÷å ãî íóæ íî íå òîëü êî ãðà -
ìîò íî ïî êó ïàòü, íî è âû ãîä íî ïðî äà -
âàòü...). Â ãî ðî äå Nork (ãäå âû, ñîá -
ñòâåí íî, è ïó òå øåñ òâóå òå) åñ òü áàí êè, â
êî òî ðûõ õî òÿ ïðî öåí òû è íå íà ÷èñ -

ëÿþò, íî ðàç æèòü ñÿ äåíü ãà ìè ìîæ íî...
Óï ðàâ ëå íèå â KoD`å ÷ðåç âû ÷àé íî ïðîñ òî: âñå êî ìàí -
äû âû ïîë íÿþò ñÿ ìûøüþ. Ñèñ òå ìà îá ùå íèÿ ïðåä ñòàâ -
ëå íà îáû÷ íûì ðàç ãî âî ðîì (Talk) è êðè êîì (Yell), à
«îñó ùåñ òâëÿåò ñÿ» íà áî ðîì ñ êëà âèà òó ðû.
Óæå äîñ òóï íà è íî âàÿ âåð ñèÿ — Drakkar II ñ óëó÷ øåí -
íîé ãðà ôè êîé è ðàñ øè ðåí íû ìè èã ðî âû ìè âîç ìîæ íîñ -

òÿ ìè. Ñëå äóåò ó÷è òû âàòü, ÷òî ýòà èã ðà íà õî -
äèò ñÿ â ñîñ òîÿ íèè àëü ôà òåñ òè ðî âà íèÿ è
ïðè ýòîì òàê æå íå áåñ ïëàò íà (òå æå 9,95$ â
ìå ñÿö). Â Drakkar II ïî âû øå íû è òåõ íè ÷åñ -
êèå òðå áî âà íèÿ ê «æå ëå çó»: Ð120 MHz

(áîëü øå — ëó÷ øå), 32ÌÂ RAM, 200Mb íà äèñ êå, 24-bit
âè äåî êàð òà.
...Âîç ìîæ íî, êî ìó-òî ïî êà æåò ñÿ, ÷òî èã ðà íå ïðåä ñòàâ -
ëÿåò íè ÷å ãî âû äàþ ùå ãî ñÿ, ñ îáû÷ íûì ñþ æå òîì, õà ðàê -
òåð íûì äëÿ RPG. Íî, ïî ëî æà ðó êó íà ñåð äöå, ìíî ãî ëè
íî âî ãî ïîÿâ ëÿåò ñÿ â íà øåì ïîä ëóí íîì ìè ðå? Êàê óò -
âåð æäàþò ñâÿ ùåí íûå êíè ãè — âñå ïîâ òî ðÿåò ñÿ, à ïî -
òî ìó Drakkar, óæå çà íÿâ øèé ñâîþ íè øó è èìåþ ùèé íå -

ìà ëî ïîê ëîí íè êîâ âî âñåì ìè ðå, íà âåð íÿ êà
ïîí ðà âèò ñÿ è ðîñ ñèé ñêèì ëþ áè òå ëÿì è çíà -
òî êàì ðî ëå âè êîâ. Âïðî ÷åì, ïîñ ëåä íåå ñëî -
âî, êàê âñåã äà, çà ãåé ìå ðà ìè...

Íàòàëüÿ ÄÀÂÛÄÎÂÀ(diminada@gameland.ru)ÂÅÄÓÙÈÉ ÑÏÅÖÈÀËÈÑÒ:

KINGDOMOFDRAKKAR

Ï

íèÿ. Îíè íå ìî ãóò òàê æå çàõ âà òû âàòü ãî ðî äà è óæ òåì
áî ëåå Sanctum. Âå òå ðà íà ìè îíè òî æå ñòàòü íå ìî ãóò.
È, íà êî íåö, æè âîò ðå ïå ùó ùèé âîï ðîñ — ÷òî áó äåò, åñ -
ëè âîé íà çà òÿ íåò ñÿ è êî ëî äà èñ ÷åð ïàåò ñÿ? À ñîá ñòâåí -
íî ãî âî ðÿ, íè ÷å ãî îñî áåí íî ãî — îáûê íî âåí íàÿ ìÿ ñî -
ðóá êà: ñòàëü — ïðî òèâ ñòà ëè, «äî ïî áåä íî ãî»...

ËÎæ­ÊÀÄÅÃ ÒßÂÁÎ× ÊÅìÅäÀ
Ê ñî æà ëå íèþ, Sanctum íå ëè øåí íå äîñ òàò êîâ. Òàê, óï -
ðàâ ëå íèå àê êàóí òîì íåñ êîëü êî äå çî ðèåí òè ðóåò — âñå

èç ìå íå íèÿ, âêëþ ÷àÿ ñìå íó ïà ðî ëÿ è àâà òà ðà, ìîæ íî
äå ëàòü òîëü êî âûé äÿ èç èã ðû è çàé äÿ ÷å ðåç Èí òåð íåò
íà ñàéò Sanctuma.
Íî ÷òî áî ëåå íåï ðèÿò íî — íà øå ìó, ïðåä ïî ÷è òàþ ùå ìó
ïî ïî íÿò íûì ïðè ÷è íàì õà ëÿ âó, èã ðî ìà íó íå óäàñ òñÿ
íàñ ëà äèòü ñÿ âñå ìè âîç ìîæ íîñ òÿ ìè èã ðû.
Âî-ïåð âûõ, áåñ ïëàò íî äàåò ñÿ ëèøü áà çî âûé íà áîð êàðò
÷èñ ëîì 60. Íåï ëî õî äëÿ âå äå íèÿ ëî êàëü íîé âîé íû, íî
êàð òû âåñü ìà ïîñ ðåä ñòâåí íûå äëÿ áîðü áû ñ ïðî òèâ íè -

êîì, ïðè êó ïèâ øèì áî ëåå ìîù íîå «îðó æèå». Ïðè ÷åì ïî
âïîë íå óìå ðåí íûì äëÿ çà áó ãîð íè êà öå íàì, ê ïðè ìå ðó,
îäèí êîì ïëåêò èç äå ñÿ òè êàðò ñòîèò $2, à öå íà ñìåð òîó -
áèé ñòâà èç 150 ïî òÿ íåò íà $20.
À âî-âòî ðûõ, ó÷àñ òâî âàòü â ðåé òèí ãàõ ðàç ðå øàåò ñÿ
òîëü êî òåì, êòî çà êó ïèë ñÿ êàð òà ìè íà $19. Ïðè ÷åì ïëà -
òèòü — òîëü êî ïðè ïî ìî ùè êðå äè òîê. Õî òÿ è çäåñü ìîæ -
íî ïðåóñ ïåòü, êó ïèâ áà çî âûé êîì ïëåêò è äà ëåå ñîñ òàâ -
ëÿÿ êî ëî äó, ìå íÿÿñü êàð òà ìè ñ äðó ãè ìè èã ðî êà ìè.
È ïîñ ëåä íåå — ðàç ìå ðû èã ðû. Íå êàæ äûé èç íàñ â ñîñ -
òîÿ íèè ïîç âî ëèòü ñå áå ðîñ êîøü ñêà ÷àòü ôàéë â äâà äå -
ñÿò êà ìå ãà áàéò.
À íà ïðî ùàíüå ÿ ñêà æó...
Êî íå÷ íî, Sanctum íå ÿâ ëÿåò ñÿ èäåàëü íîé êàð òî÷ íîé
ñòðà òå ãèåé. Îä íà êî, ïðè âñåõ åãî íå äîñ òàò êàõ, îí âïîë -
íå ìî æåò ïðå òåí äî âàòü íà ëàâ ðû íàè áî ëåå óäà÷ íî ãî
ïðîåê òà â äàí íîì æàí ðå. Êàê ãî âî ðèò ñÿ — ëó÷ øèå ðå -
êî ìåí äà öèè ñî áà êî âî äîâ... âåð íåå — èã ðî ìà íîâ.
Â çàê ëþ ÷å íèè õî òå ëîñü áû âû ðà çèòü îñî áóþ áëà ãî äàð -
íîñ òü ìàð êå òèíã-ìå íåä æå ðó Digital Addiction — Marcus’ó
D’Amelio, ëþ áåç íî ïðå äîñ òà âèâ øå ìó ïîñ ëåä íþþ âåð -
ñèþ èã ðû äëÿ ðàç ìå ùå íèÿ íà CD «Ñòðà íû èãð» è òåð -
ïå ëè âî îò âå ÷àâ øå ãî íà íà øè ìíî ãî ÷èñ ëåí íûå âîï ðî -
ñû.

ÂÅÄÓÙÈÉ ÑÏÅÖÈÀËÈÑÒ:
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ÑÈ-ONLINE

ÑÈ-ONLINE

Äîì Òè ïû ìà íû Ðåê ðó òû Ñïî ñîá íîñ òè ðåê ðó òîâ
Body World/Mystery Cyclops 9 õèò ïîèí òîâ
Mind Will/Clarity Djinn Ïå ðå ìå ùå íèå ïî âîäå
Nature World/Order Satyr +1 ïðè ïåð âîì ïî ïà äà íèè ñòðå ëîé
Abomination Will/Strife Imp +1 ïðè ïåð âîì ïî ïà äà íèè ìå ÷îì
Life Clarity/World Elf +1 ïðè ïåð âîì ïî ïà äà íèè ñòðå ëîé
Death Mystery/Will Keeper +1 ïðè ïåð âîì ïî ïà äà íèè ìå ÷îì
Hope Clarity/Order Vision Ïå ðå ìå ùå íèå ïî âîäå
Despair Mystery/Strife Shadow Ïå ðå ìå ùå íèå ïî ãî ðàì
Making Order/Will Dwarf Ïå ðå ìå ùå íèå ïî ãî ðàì
Unmaking Strife/World Misfit 9 õèò ïîèí òîâ
Law Order/Mystery Gargoyle 9 õèò ïîèí òîâ
War Strife/Clarity Human +1 ïðè ïåð âîì ïî ïà äà íèè ìå ÷îì

Ïëàò ôîð ìà: ÐÑ
Æàíð: RPG
Ðàç ðà áîò ÷èê: Tantalus
Òðå áî âà íèÿ ê êîì ïüþ òå ðó: 486/66, Win`95, 16
MB RAM, SVGA, 40MB íà äèñêå
Èí òåð íåò: www.mpgn.com
Êî ëè ÷åñ òâî èã ðàþ ùèõ: íåîã ðà íè ÷åííî
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õ, êó äà ìû áåç Óëü òè ìû!  Ê òà êèì èã ðàì-ìè -
ðàì ïðè âû êàåøü, êàê ê íàð êî òè êó. Õî ðî øî,
åñ ëè âîç ìîæ íîñ òü ïëà òèòü çà îí ëàé íî âóþ
èã ðó åñ òü, íó à åñ ëè ýòî íå ïîä ñè ëó? Ïðà -
âèëü íî, ìû ïå ðå áè ðàåì ñÿ íà áåñ ïëàò íûå
ñåð âå ðà. Êî òî ðûõ, êñòà òè, íå òàê óæ è ìà ëî.

Îïÿòü âîï ðîñ — êàê íàé òè ýòè ñà ìûå áåñ ïëàò íûå ñåð -
âå ðà?
Ìîæ íî, íàï ðè ìåð, ñ ïî ìîùüþ AltaVista, íàá ðàâ
Shards+UO, Ultima è ò.ä. Èëè ñðà çó çàé òè íà
http://www.menasoft.com/tus. Òóò èìååò ñÿ âñå, ÷òî ìî -
æåò íàñ çàèí òå ðå ñî âàòü. ×òî æ, ñåð âåð ìû íàø ëè! Íî
èí òå ðåñ íî, ëó÷ øå ëè îí èëè õó æå «îôè öèàëü íûõ» ñåð -

âå ðîâ? Ñêà æó ñðà çó, ÷òî íåì íî ãèå èç
«øàð äîâ» äîñ òîé íû âíè ìà íèÿ

ãåé ìå ðîâ. Íà ìîé âçãëÿä, ëó÷ -
øèé áåñ ïëàò íûé ñåð âåð Óëü -
òè ìû — ýòî Zulu Hotel
(http://24.65.233.228/uo),

âåäü ìíî ãèå îñ òàëü íûå  ñåð âå ðà
áåç äî áàâ ëå íèé, à íà íå êî òî ðûõ

âîîá ùå â æè âûõ òîëü êî îäèí ãî ðîä...

À âîò íà Zulu Hotel åñ òü íî âûå ìîí ñòðû, îðó æèå, áðî íÿ,
ïîä çå ìåëüÿ, ÷òî, ìÿã êî ãî âî ðÿ, «íå ïîð òèò èã ðó», ê òî -
ìó æå Game master`à ïîñ òîÿí íî óëó÷ øàþò ñâîé ñåð âåð.
Õî òè òå ïðè ìåð èç æèç íè? Ïî æà ëóé ñòà! Íàï ðè ìåð,
èäåøü ïî ïîä çå ìåëüþ, óáè âàåøü äðà êî íîâ: îä íî ãî,
âòî ðî ãî, òðåòüå ãî... Ãëÿäü, à â òðåòüåì-òî ëå æèò ñâåð -
êàþ ùèé Äðà êî íèé Øëåì, óâå ëè ÷è âàþ ùèé áðî íþ!
Èëè, ñêà æåì, çà âà ëèë Wyrm`a (ýòî äî ìàø íåå æè âîò íîå
òà êîå) è íà õî äèøü â íåì ùèò, îïÿòü æå óñè ëè âàþ ùèé
çà ùè òó. Êî íå÷ íî æå, óáè âàòü Wyrm`a èëè äðà êî íà îä -
íî ìó íå ëåã êî, òàê ÷òî âå ùè ïðè õî äèò ñÿ äå ëèòü ñ íà ïàð -
íè êîì! Íî, ñ äðó ãîé ñòî ðî íû, îñ íîâ íóþ ìàñ ñó ìà ãè ÷åñ -
êèõ àð òå ôàê òîâ ìîæ íî ïî ëó ÷èòü è çà âû ïîë íåí íûå
êâåñ òû.
Äëÿ ëþ áî ïûò ñòâóþ ùèõ ïðè âî æó Òàá ëè öó «Íî âûõ ìà ãè -
÷åñ êèõ âå ùåé» ñ ðàñ öåí êà ìè è èç êî ãî èõ ìîæ íî âûò -

ðÿñ òè (ìîå ëè÷ íîå ìíå íèå, ÷òî çà óáèé ñòâî äðà êî íà
ëó÷ øå ïî ëó ÷èòü îä íó õî ðî øóþ âåùü, ÷åì êó ÷ó ñóí äó êîâ
ñ ðàç íûì õëà ìîì...). Ïî ìè ìî áðî íè, åñ òü ìíî æåñ òâî
îðó æèÿ, êî òî ðîå ìîæ íî íàé òè â ìîí ñòðàõ èëè êó ïèòü íà

÷åð íîì ðûí êå âìåñ òå ñ îðó æèåì.
Òàê æå íà Zulu Hotel èìååò ñÿ ïîä çå ìåëüå äëÿ newb’îâ
(íà ÷è íàþ ùèõ), ãäå åñ òü øàíñ õî ðî øî çà ðà áî òàòü è ïðî -
êà ÷àòü ñÿ.
Ñîç äà íî íåñ êîëü êî íî âûõ ìîí ñòðîâ: Äðà êó ëà (èç íå ãî
âû ïà äàåò ÷åð íûé ïëàù), Âàì ïè ðû (ìó æèê è áà áà),
Ôðàí êåí øòåéí, Íå âè äè ìûé ÷å ëî âåê, Ìó ìèÿ, Ïðè âè äå -
íèÿ (ìó æèê è áà áà) — âñå îíè äî âîëü íî-òà êè ñèëü íûå,
íî è äî áû ÷à èç íèõ âå ëè êà!
«Äî êó ÷è» äî áàâü òå íî âûõ NPC, à òàê æå òî, ÷òî ìîæ íî
ñðà çó ïîé òè âîå âàòü è íå íà äî ðàç âè âàòü áåñ ïî ëåç íûå
íà âû êè, òàê êàê íà Zulu Hotel ñè ëó, âû íîñ ëè âîñ òü è èí -
òåë ëåêò ìîæ íî ñðà çó ïîñ òà âèòü ïî ìàê ñè ìó ìó!
Íà Zulu Hotel íå ðà áî òàþò ÷è òåð ñêèå ïðîã ðàì ìû òè ïà
UO Extreme è ò.ï., äà è ñà ìà èã ðà ïî ëó ÷àåò ñÿ òà êîé, ÷òî
â íèõ íåò íåîá õî äè ìîñ òè. Èí òåð ôåéñ ñäå ëàí áî ëåå
óäîá íûì. Íàï ðè ìåð, äëÿ òî ãî ÷òî áû «êàñ òî âàòü ñïåë -
ëû», íå íà äî ïðÿ òàòü îðó æèå.
Ëà ãîâ íà ñåð âå ðå íåì íî ãî, íî âñå æå áû âàþò. Ïðè ñîå -

äè íèòü ñÿ ê ñåð âå ðó ìî æåò ëþ áîé æå ëàþ ùèé, íà äî
ëèøü íà ïè ñàòü ïèñü ìî Game master`ó è ñêà ÷àòü
login.cfg. Âñêî ðå âû ïî ëó ÷è òå ïèñü ìî ñ ëè÷ íûì ëî ãè íîì
è ïà ðî ëåì. Äî âñòðå ÷è!

ÎÒDOLSER`À (EGN 57271):
Zulu Hotel ïðîèç âåë íà ìå íÿ õî ðî øåå âïå ÷àò ëå íèå —
óõî æåí íûé ìèð, áûñ òðûé äîñ òóï, àâ òî ìà òè ÷åñ êàÿ ðå -
ãèñ òðà öèÿ ó÷åò íîé çà ïè ñè (accounţ à). Èç ìè íó ñîâ —
êî ëå áà íèÿ íà ðî äî íà ñå ëå íèÿ: îò ãóñ òî (â èç áðàí íûõ
ìåñ òàõ), äî ïóñ òî (ïîâ ñå ìåñ òíî...). Âïðî ÷åì, åñ òü ÷à ñû,
êîã äà íà ðîä ïðè ñóò ñòâóåò ïî÷ òè íà âåð íÿ êà (áëè æå ê 4-
6 óò ðà ïî Ìîñ êâå). À åñ ëè çà ðà íåå äî ãî âî ðèòü ñÿ ñ
äðóçüÿ ìè è â îñî áåí íîñ òè ñ âðà ãà ìè, òî òðóä íîñ òåé ñ

ýòèì âîîá ùå íå áó äåò...
Îä íà êî äëÿ áåñ ïðîá ëåì íî ãî ïîä êëþ ÷å íèÿ ê ýòî ìó ñåð -
âå ðó ñëå äóåò àê êó ðàò íî âû ïîë íèòü êîå-êà êèå ðå êî ìåí -
äà öèè.
Ïðåæ äå âñå ãî, ðàç äî áûâ ñâîþ êî ïèþ Óëü òè ìû Îí ëàéí,
ñëå äóåò ïîë íîñ òüþ ïðî ïàò ÷èòü åå (äî 38-é âåð ñèè) íà
îôè öèàëü íîì ñåð âå ðå Origin. Äå ëî ýòî íå áûñ òðîå, íî, ê
ñ÷àñ òüþ, ñî âåð øåí íî áåñ ïëàò íîå. Ïàò ÷åé ñ ìî ìåí òà
âû õî äà Óëü òè ìû íàá ðà ëîñü íå ìà ëî, è åñ ëè õî òÿ áû

ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ

:ÂÅÄÓÙÈÉ ÑÏÅÖÈÀËÈÑÒ

ÓËüòÈìÀÁÅÑÏËÀÒÍÎ?!NOPROBLEMS!

Ý

Ïî ïó ëÿð íûå «øàð äû»:

Apocalypse http://the-egg.net/apocalypse/
Fractured http://fractured.anarchyink.com/

TQPS Australia http://203.29.37.36/

Ëî ãî òèï

Øàð äû æè âóò
è ïðîö âå òàþò!

Íî âûå ìîí ñòðû

Â äîë æíîå âðå ìÿ íà ðî äà íà ñåð âå ðå 
õâà òàåò. Áû âàþò è êîí ôëèê òû!

AC áîíóñ Òèï «Öâåòà» Èç êîãî Ïîêóïêà Ïðîäàæà
«âûïàäàþò»

+5 (defense) 048D Orc Lords, 3000 6000
Ogre Lords,
Lich Lords

+10 (guarding) 0485 Drakes 5000 10000
+15 (hardening) 048E Wyverns 7500 15000
+20 (fortification) 0487 (dragons)
0488 (daemons) Dragons, 10000 20000

Daemons
+25 (invulnerability) 0486 (phoenix)
048F (balrons) Balrons, 15000 30000

Phoenix
+30 (godly) 0483 Wyrm, 25000 50000

Ancient Wyrm
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ïðîø ëûõ íî ìå ðàõ ìû óæå ðàñ ñêà çû âà ëè îá
èí òå ðåñ íûõ è ïî ëåç íûõ ïðîã ðàì ìàõ, ïî ìî -
ãàþ ùèõ êîì ôîð òíî ñó ùåñ òâî âàòü â âèð -
òóàëü íîì ìè ðå. Ñå ãîä íÿ íàñ òà ëà ïî ðà î÷å -
ðåä íûõ «äðó çåé ãåé ìå ðà-èí òåð íåò ÷è êà».
Çíà êîìü òåñü — îò âàæ íûé áî ðåö ñ áàí íå ðà -
ìè è çà ùèò íèê êîì ïüþ òå ðà @Guard, ìà -

ëûø êà-çâî íèë êà SP Dialer è ìî ãó ÷èé ñêà ÷è âà òåëü ñàé -
òîâ Net Vampire.

@GUARD:
ÎÕ,ÐÀ­ÍÎÂÑÒÀÅÒÎõ­ÐÀ­ÍÀ!

Íàç íà ÷å íèå: óäà ëå íèå ðåê ëà ìû ñî ñêà ÷è âàå ìûõ ñòðà -
íèö + çà ùèòà

Ãäå âçÿòü: http://www.atguard.com

Ðàç ìåð: 1,09 Ìá

Óñ ëî âèÿ ðàñ ïðîñ òðà íå íèÿ: óñ ëîâ íî-áåñ ïëàò íî (íà 1
ìå ñÿö)

Îä íèì èç ñà ìûõ ðàç äðà æàþ ùèõ è äî ðî ãèõ «ñþð ïðè -
çîâ», ïîä æè äàþ ùèõ èã ðî ìà íà, ïîë çàþ ùå ãî â ïîèñ êàõ
èí ôîð ìà öèè è âèð òóàëü íûõ ïðèê ëþ ÷å íèé ïî ïàó òè íå
Èí òåð íå òà, ÿâ ëÿþò ñÿ áàí íå ðû. Íå âñòðå òèòü èõ, óâû,
ïðîñ òî íå âîç ìîæ íî, à âåäü ýòè ðåê ëàì íûå êàð òèí êè
íå òîëü êî îò âëå êàþò, íî è òðå áóþò íå ìà ëî âðå ìå íè íà
çàã ðóç êó. Øóò êà ëè — ñðåä íÿÿ ñòðà íè÷ êà, óê ðà øåí íàÿ
òðå ìÿ-÷å òûðü ìÿ áàí íå ðà ìè, çàã ðó æàåò ñÿ âäâîå äîëü -
øå íåî òÿ ãî ùåí íîé ïî äîá íû ìè ðåê ëàì íû ìè èç ëè øåñ -
òâà ìè.

Íî è íà ñà ìî ãî ëó÷ øå ãî ñòðîè òå ëÿ íàé äåò ñÿ óìå ëûé
ðàç ðó øè òåëü. À ïî òî ìó ñïå øó ñîîá ùèòü ïðåê ðàñ íóþ
íî âîñ òü — óæå åñ òü ñïî ñî áû áîðü áû ñ áàí íåð íîé íà -
ïàñ òüþ. È ñðå äè ëó÷ øèõ — @Guard.

Ýòà ïðîã ðàì ìà ñ ïîèñ òè íå äðà ãî öåí íû ìè âîç ìîæ íîñ -
òÿ ìè. Âî-ïåð âûõ, @Guard áëî êè ðóåò ñêà ÷è âà íèå è ïî -
êàç áàí íå ðîâ. À âî-âòî ðûõ, óñ òà íàâ ëè âàåò ïåð ñî íàëü -
íóþ ñèñ òå ìó çà ùè òû êîì ïüþ òå ðà îò ïîñ òî ðîí íèõ è
âðå äî íîñ íûõ ïî ñå òè òå ëåé — ëè÷ íîé firewall. Êðî ìå òî -
ãî, ñó ùåñ òâóåò âîç ìîæ íîñ òü áëî êè ðî âà íèÿ çà ïè ñè
cookies (ôàé ëîâ ñ èí ôîð ìà öèåé î ïå ðå ìå ùå íèÿõ ïî

ñòðà íè öàì, ëè÷ íûõ ïðåä ïî÷ òå íèÿõ è ò.ï.).

Â ðå çóëü òà òå âñå ñêà ÷è âàåò ñÿ ãî ðàç äî áûñ òðåå, à äîñ -
òóï èç âíå ê êîì ïüþ òå ðó íà õî äèò ñÿ ïîä ïðèñ òàëü íûì
ïðèñ ìîò ðîì — íà äó øå ñòà íî âèò ñÿ ñïî êîé íåå è òåï -
ëåå...

Ñâå æóþ âåð ñèþ ýòîé ÷ó äî-ïðîã ðàì ìû èùè òå íà
http://guard.da.ru. Òàì æå íà õî äèò ñÿ áî ëåå ïîä ðîá íîå
îïè ñà íèå îñ íîâ íûõ âîç ìîæ íîñ òåé @Guard.

SP DIAleR:
ÇÂÎ ÍÈÒÜÈÄÎÇ ÂÎ ÍÈÒÜ Ñß!

Íàç íà ÷å íèå: äîç âîí äî ïðî âàé äåðà

Ãäå âçÿòü: http://www.chat.ru/~spacreat/spdialer

Ðàç ìåð: 60Ká

Óñ ëî âèÿ ðàñ ïðîñ òðà íå íèÿ: áåñ ïëàòíî

Ïðîá ëå ìà äîç âî íà äî ïðî âàé äå -
ðà — îäèí èç ñà ìûõ áîëü íûõ
âîï ðî ñîâ äëÿ îí ëàé íî âî ãî ãåé -
ìå ðà. Íå ðåä êî ïðî âàé äåð èìååò
íåñ êîëü êî ìíî ãî êà íàëü íûõ òå ëå -
ôîí íûõ íî ìå ðîâ, è èõ ïðè õî -
äèòü ñÿ ïå ðå áè ðàòü â ïîèñ êàõ
ñâî áîä íî ãî. Ó÷è òû âàÿ ïðè ìè òèâ -
íîñ òü ñòàí äàð òíîé «çâî íèë êè»
Windows — Dial-Up, ãî âî ðèòü î
òîì, íàñ êîëü êî ýòîò ïðî öåññ óòî -
ìè òå ëåí, íå ïðè õî äèò ñÿ...

À ïî òî ìó ñîç äà íû äå ñÿò êè óäîá -
íûõ ïðîã ðàìì, îá ëåã ÷àþ ùèõ
æèç íü. È ñðå äè íèõ íå ïîñ ëåä íåå
ìåñ òî çà íè ìàåò SP Dialer. Îò
ñâîèõ ñîá ðàòüåâ îí, â ïåð âóþ
î÷å ðåäü, îò ëè ÷àåò ñÿ ñêðîì íîñ -
òüþ, ïîò ðåá ëÿÿ íàì íî ãî ìåíü øå
ðå ñóð ñîâ ñèñ òå ìû, ÷åì áîëü øèí -
ñòâî àíà ëî ãîâ. Äðó ãîå ïðåè ìó -
ùåñ òâî — öå íà, à âåð íåå «áåñ -
öåí íîñ òü», òàê êàê ïðîã ðàì ìà
ðàñ ïðîñ òðà íÿåò ñÿ áåñ ïëàò íî. Íå

èìåÿ èç ëè øåñ òâ â îá ëàñ òè äè çàé íà è óñ òà íîâ êè ïà ðà -
ìåò ðîâ, SP Dialer ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé êîì ïàê òíûé è
âåñü ìà ýôôåê òèâ íûé èí ñòðó ìåíò (ïî äîá íî áîå âî ìó
ìî ëî òó, íå ìå íåå ýôôåê òèâ íî ìó, ÷åì ìå÷).

Ñðå äè ñåð âè ñîâ, ïðåä ëà ãàå ìûõ
ïðîã ðàì ìîé: äîç âîí ïî íåñ -
êîëü êèì òå ëå ôîí íûì íî ìå ðàì,
âîç ìîæ íîñ òü çà äà íèÿ íî ìå ðà
«îá ðàò íî ãî òå ëå ôî íà», ïå -
ðåîï ðå äå ëå íèå èìå íè è ïà ðî ëÿ
ïîëü çî âà òå ëÿ. Êðî ìå òî ãî, âå -
äåò ñÿ ñòà òèñ òè êà ñîå äè íå íèÿ
êàê ïî âðå ìå íè, òàê è ïî ñòîè -
ìîñ òè (íà îñ íî âå çà äà âàå ìîé
ïîëü çî âà òå ëåì òà ðèô íîé ñèñ -
òå ìû).

SP Dialer ëåã êî èí òåã ðè ðóåò ñÿ â
Windows â êà ÷åñ òâå ñòàí äàð -
òíîé ïðîã ðàì ìû, òåì ñà ìûì
ïîë íîñ òüþ çà ìå íÿÿ ïðåñ ëî âó -
òûé Dial-Up.

NeT­VAMPIRe:
ÍÅÏÐß×ü­òÅÂÀ ØÈáÀÉ­òÈ­ÊÈ

ÏÎÑÀÉ­òÀìÈõÎÑ­òÀì...
Íàç íà ÷å íèå: ñêà ÷è âà íèå ñàé òîâ

Ãäå âçÿòü: http://www.netvampire.com

Ðàç ìåð: 1.4 Ìá 

Óñ ëî âèÿ ðàñ ïðîñ òðà íå íèÿ: áåñ ïëàòíî

Âðå ìÿ îò âðå ìå íè, ïîë çàÿ ïî çà ãà äî÷ íûì çà êîóë êàì
Èí òåð íå òà, íà òû êàåøü ñÿ íà âåñü ìà èí òå ðåñ íûå ñàé òû,
êî òî ðûå õî ÷åò ñÿ âíè ìà òåëü íî è âäóì ÷è âî èñ ñëå äî -
âàòü, à òî è ñêî ïè ðî âàòü. Ïðî äå ëû âàòü ïî äîá íóþ îïå -
ðà öèþ âðó÷ íóþ êðàé íå óòî ìè òåëü íî è ñëîæ íî. Êðî ìå
òî ãî, ïðè ïîâ ðå ìåí íîé îï ëà òå ïîä êëþ ÷å íèÿ îáèä íî
òðà òèòü äðà ãî öåí íîå âðå ìÿ íà èçó ÷å íèå èí ôîð ìà öèè,
ñ êî òî ðîé ñ òåì æå óñ ïå õîì ìîæ íî áû ëî áû ïî òîì îç -
íà êî ìèòü ñÿ «off-line»...

È òîã äà íà ïî ìîùü ïðè õî äèò ìî ãó ÷èé Net Vampire.

Ýòî äî âîëü íî ìîù íàÿ ïî ñâîèì âîç ìîæ íîñ òÿì è óäîá -
íàÿ â óï ðàâ ëå íèè ïðîã ðàì ìà-àä ìè íèñ òðà òîð çàã ðóç êè
ôàé ëîâ. Îíà óìååò íå òîëü êî ñãðó æàòü óêà çàí íûå
ôàé ëû (êàê ñ FTP, òàê è HTTP ñåð âå ðîâ), íî è îò ñëå -
æè âàòü ëèí êè ñ ïî ëó ÷åí íûõ ñòðà íèö.

Ñîç äà òå ëè ïðå äóñ ìîò ðå ëè ôàê òè ÷åñ êè âñå. Åñ ëè â ìî -
ìåíò  ïî ëó ÷å íèÿ ôàé ëà ñâÿçü ïðåð âåò ñÿ, Net Vampire
àâ òî ìà òè ÷åñ êè åå âîñ ñòà íî âèò è ïðî äîë æèò çàã ðóç êó ñ
ìåñ òà ðàç ðû âà. À êîã äà êî ïèè òðå áóå ìî ãî ôàé ëà íà õî -
äèò ñÿ íà íåñ êîëü êèõ ñåð âå ðàõ, óì íàÿ ïðîã ðàì ìà ïîç -
âî ëÿåò ïå ðåê ëþ ÷àòü ñÿ ìåæ äó íè ìè è ñãðó æàòü èí ôîð -
ìà öèþ ñðà çó èç íåñ êîëü êèõ èñ òî÷ íè êîâ.

Áî ëåå òî ãî, Net Vampire ìîæ íî íàñ òðîèòü íà àâ òî ìà -
òè ÷åñ êèé ðå æèì è îí áó äåò ñãðó æàòü òðå áóå ìûå ôàé -
ëû «ïî ÷à ñàì», íå òðå áóÿ ïðèñ ìîò ðà. À ïî îêîí ÷à íèþ
ðà áî òû ñàì îò ñîå äè íèò ìî äåì èëè âûê ëþ ÷èò êîì ïüþ -
òåð.

Íà êî íåö, åùå îä íèì íå ñîì íåí íûì äîñ òîèí ñòâîì Net
Vampire ÿâ ëÿåò ñÿ ïðî âåð êà ïî ëó ÷àå ìûõ ôàé ëîâ íà îò -
ñóò ñòâèå âè ðó ñîâ è ïðî ÷åé íå ÷èñ òè.

Òàê ÷òî âàì ïèð ÷èê ïðè ãî äèò ñÿ êàæ äî ìó èí òåð íåò-èã -
ðî ìà íó (îñî áåí íî ó÷è òû âàÿ åãî áåñ ïëàò íîå ðàñ ïðîñ -
òðà íå íèå, ãì-ãì...).

îäèí èç íèõ ïî êà êîé-òî ïðè -
÷è íå «âñòà íåò êðè âî» (òà êîå
áû âàåò ïðè îá ðû âå ñâÿ çè), òî
ðå êî ìåí äóþ íå âî çèòü ñÿ ïî -
ïóñ òó ñ èñ ïîð ÷åí íîé óñ òà íîâ -
êîé, à ïîâ òî ðèòü ïðî öåññ ñ ñà -
ìî ãî íà ÷à ëà — ñ óäà ëå íèÿ è
ïå ðåóñ òà íîâ êè èã ðû.
Ïà ðàë ëåëü íî ñ ïàò ÷è ðî âà íèåì
ïî äàé òå íà Zulu Hotel çàÿâ êó
íà ó÷åò íóþ çà ïèñü — îò âåò
ïðè äåò áóê âàëü íî ÷å ðåç ïà ðó

ìè íóò. Ê ïèñü ìó ñ íå äàâ íèõ ïîð ïðè ëà ãàåò ñÿ íå áîëü øîé
íà 300 áàéò ôàéë ñ íî âû ìè àä ðå ñà ìè ñåð âå ðà Óëü òè ìû
(ò.å. B). Èì, à òàê æå ñêà ÷åí íûì ñ Zulu verdata.mul (â zip
ôîð ìà òå, îêî ëî 600 êá,
ftp://zuluhotel.dynip.com/uocgy/verdata.zip, íå ïîä äåð -
æè âàåò äî êà÷ êó!) ñëå äóåò çà ìå íèòü îðè ãè íàëü íûå ôàé -
ëû èç ïàï êè Óëü òè ìû.
Òå ïåðü, çà ïóñ òèâ èã ðó ôàé ëîì client.exe (èìåí íî òàê!),
âû ïî ïà äå òå íà øàðä Zulu Hotel. Ââî äè òå ïî ëó ÷åí íûå â
ïèñü ìå ëî ãèí è ïà ðîëü, âû áè ðàé òå îäèí èç äâóõ ñåð âå -
ðîâ è âïå ðåä ê ïðèê ëþ ÷å íèÿì. 

ONLINE
Îëåã «Shocke» (êëàí ÀîÀ, shocke@gameland.ru, ICQ# 12613848)
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ÑÅ­ÐÈßÂÅ ËÈ ÊÈÕÁÈÒÂ
Òðóä íî, äà, ïî æà ëóé ÷òî, è íå âîç -
ìîæ íî íå äî ãà äàòü ñÿ, îò êó äà áå ðåò
ñâîå íà ÷à ëî Antietam! (êñòà òè, ÿ
óìûø ëåí íî îïóñ êàþ ïðèñ òàâ êó Sid
Meier`s — íå õî ÷åò ñÿ èä òè âðàç ðåç
ñ ïðàâ äîé-ìà òóø êîé). È íàç âà íèå
ãî ðî äà (ñì. âðåç êó), è âîñ êëè öà -
òåëü íûé çíàê ïîñ ëå íå ãî — âñå ýòî
÷åò êî óêà çû âàåò íà àíà ëî ãèè ñ Sid
Meier`s Gettysburg! — ïåð âîé èã -

ðîé îò Firaxis. Èëè, åñ ëè õî òè òå, ïåð âîé èã ðîé îò Ñè -
äà ïîä êðû ëîì íî âîé êî ìàí äû. 

Ãåéì-ìýòð âëî æèë íå ìà ëî òðó äà è òà ëàí òà â îðè ãè -
íàëü íûé ïðîåêò. Âëî æèë äîñ òà òî÷ íî, ÷òî áû íå òîëü êî
îò ïðà âèòü Sid Meier`s Gettysburg! â èã ðî âûå òîï-÷àð -
òû, íî è äàòü æèç íü öå ëîé ñå ðèè èãð ñ îá ùèì íàç âà -
íèåì Sid Meier`s Great Battle Series. Îä íî òîëü êî ïëî -
õî — ñàì Ñèä îòî øåë îò äåë è çà íÿò ñî âåð øåí íî èíûì
ïðîåê òîì (äëÿ òåõ, êòî ñëó ÷àé íî íå â êóð ñå —

Civilization III), à ïðî äþ ñå ðîì è ïî ñîâ ìåñ òè òåëü ñòâó
äè çàé íå ðîì íî âîé èã ðû ñòàë Ìàéê Ýëè (Mike Ely). 

Ïî ïû òàþñü êðàò êî îõà ðàê òå ðè çî âàòü Antietam!. Òåõ -
íè ÷åñ êè èã ðà ìè íè ìàëü íî îò ëè ÷àåò ñÿ îò Gettysburg!,
äðó ãè ìè ñëî âà ìè, îñ òà ëèñü áåç ñó ùåñ òâåí íûõ èç ìå íå -
íèé äâè æîê, èí òåð ôåéñ è âñå-îò ñþ äà-âû òå êàþ ùåå.
Áîëü øå òî ãî, íå ïî ìå íÿë ñÿ äà æå âðå ìåí íîé ïå ðèîä —
ïî-ïðåæ íå ìó èã ðî âûå ñî áû òèÿ âåð òÿò ñÿ âîê ðóã Ãðàæ -
äàí ñêîé âîé íû â ÑØÀ â ïå ðèîä ñ 1861 ïî 1865ãã. (ñì.
âðåç êó). Ïî ìå íÿ ëîñü ëèøü ìåñ òî áîå âûõ äåé ñòâèé —
èç Ãåò òèñ áåð ãà îíè ïëàâ íî ïå ðå ìåñ òè ëèñü ê Àí òüå òà -
ìó. 

Îä íèì ñëî âîì — âà ðèà öèÿ
íà çà äàí íóþ òå ìó.

ÑÒÐÀÍ­ÍÛÉ
ÀÄ ÄÎÍ

Â ÿâ íîì âè äå ñëî âî «àä -
äîí» íå ôè ãó ðè ðóåò íè â
îä íîì èç ïðåññ-ðå ëè çîâ, íî
íåÿâ íî îíî îùó ùàåò ñÿ ïîâ -
ñþ äó. Ïåð âûì ïðèç íà êîì
åãî ïðè ñóò ñòâèÿ ÿâ ëÿåò ñÿ
òîò ôàêò, ÷òî ãî ðàç äî ëåã ÷å
ïå ðå ÷èñ ëèòü òî, ÷òî áû ëî
êàð äè íàëü íî ïå ðå ëî ïà ÷å íî

â ãî òî âÿ ùåé ñÿ èã ðå, íå æå ëè òî, ÷òî îñ òà ëîñü áåç èç -
ìå íå íèé. 

Íà÷ íó ñ îñ íîâ íî ãî — ñ äâóõ äå ñÿò êîâ íî âûõ ñöå íà -
ðèåâ (çàÿâ ëå íû êàê ïîë íî âåñ íûå ñó òî÷ íûå áèò âû, òàê
è áî ëåå ëåã êî âåñ íûå äíåâ íûå), êî òî ðûå ñ ðàç ëè÷ íîé
ñòå ïåíüþ ãëî áàëü íîñ òè âîñ ñîç äàþò áèò âó ïðè Àí òüå -
òà ìå. Êàæ äûé «ðîä íîé» ñöå íà ðèé èìååò ïî íåñ êîëü êî
(ïî ðÿä êà øåñ òè-ñå ìè)  ïñåâ äîèñ òî ðè ÷åñ êèõ ìî äè ôè -
êà öèé èç ðàç ðÿ äà «ýòî ãî íå áû ëî, íî âïîë íå ìîã ëî áû
áûòü». Íàï ðè ìåð, ïðè áû òèå ïîä êðåï ëå íèÿ â îï ðå äå -
ëåí íûé ìî ìåíò âðå ìå íè èëè ÷òî-òî â ýòîì äó õå. Íî
ïðè ýòîì íå æäè òå íè íàó÷ íîé ôàí òàñ òè êè, íè âîé ñê
þæàí, âîî ðó æåí íûõ ÀÊÌ, — âñå ìî äè ôè êà öèè áó äóò â
ñîîò âåò ñòâóþ ùèõ èñ òî ðè êî-ãåîã ðà ôè ÷åñ êèõ ðàì êàõ. 

Ïðå òåð ïå ëà èç ìå íå íèÿ ñèñ òå ìà «ïî êóï êè» âîé ñê. Ïî -
÷å ìó â êà âû÷ êàõ? Ñåé ÷àñ îáúÿñ íþ. Íà ëè÷ íîñ òüþ â
Antietam! âûñ òó ïàþò òàê íà çû âàå ìûå Victory Points
(VP), èëè æå ïî áåä íûå î÷ êè. Íà ÷èñ ëÿþò ñÿ îíè çà íà -
íå ñåí íûå ïî òå ðè ïðî òèâ íè êó è/èëè çà óäåð æàí íûå
êëþ ÷å âûå îáúåê òû, à ðàñ õî äóþò ñÿ íà àê òè âè çà öèþ
îï ðå äå ëåí íûõ ïîä ðàç äå ëå íèé. Ïðè âî äèò ñÿ òà êîé ïðè -
ìåð — åñ ëè êà âà ëå ðèÿ Äæå áà Ñòþàð òà íåàê òè âè çè ðî -
âà íà, òî âû ìî æå òå ïîò ðà òèòü îï ðå äå ëåí íîå êî ëè ÷åñ -
òâî VP è ïóñ òèòü åå â äå ëî. Íî âñÿ òîí êîñ òü â òîì,
íàñ êîëü êî «ðåí òà áåëü íûì» áó äåò èñ ïîëü çî âà íèå òà -
êî ãî äî ðî ãîñ òîÿ ùå ãî ïîä ðàç äå ëå íèÿ è âåð íåò ëè îíî
ñâîè ìè áîå âû ìè äåé ñòâèÿ ìè âëî æåí íûå VP.

Äëÿ îöåí êè ýôôåê òèâ íîñ òè àòà êè îä íî ãî þíè òà íà
äðó ãîé ïðè ìå íÿåò ñÿ ñïå öèàëü íûé âè çóàëü íûé
ýôôåêò, óï ðî ùàþ ùèé îò âåò íà âîï ðîñ «à ñòîèò ëè?».
Âûã ëÿ äèò ýòî ñëå äóþ ùèì îá ðà çîì — ìåæ äó àòà êóþ -
ùèì þíè òîì è öåëüþ ïîÿâ ëÿåò ñÿ ëè íèÿ, ïî öâå òó è
òîë ùè íå êî òî ðîé è ìîæ íî ñó äèòü îá óñ ïå õå ïî òåí -
öèàëü íîé àòà êè. ×åì áî ëåå òîë ñòîé è ÿð êîé áó äåò ëè -
íèÿ, òåì, ñîîò âåò ñòâåí íî, áîëü øå ïîâ ðåæ äå íèé áó äåò
íà íå ñå íî þíè òó-ìè øå íè. À äëÿ ñîâ ñåì óæ òî÷ íîé

ÂÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅPREVIEW SIDMEIER`SANTIETAM!

ïå êó ëÿ öèÿ, äðóçüÿ ìîè, ñïå êó ëÿ öèÿ ÷èñ òîé âî äû. Èìÿ Ñè äà
Ìå éå ðà â íàç âà íèè ýòîé èã ðû ÿâ ëÿåò ñÿ îáû÷ íîé ðåê ëàì íîé
óò êîé, òàê êàê îò íî øå íèå ê Antietam! îí èìååò íå áîëü øåå,
íå æå ëè äîñ òî ïî÷ òåí íûé Îç çè Îñ áîðí ê èìå íè òî ìó Îá ùåñ -
òâó Òðåç âîñ òè. Òà êèå âîò äå ëà. È âîîá ùå, Antietam! —
ïðîåêò äî âîëü íî ñòðàí íûé... Ïðè ÷åì íå â çíà ÷å íèè «çà ãà -
äî÷ íûé», à â ñìûñ ëå «îáåñ êó ðà æè âàþ ùèé». 
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SIDMEIER`SANTIETAM!

Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: Real-time wargame
Ðàç ðà áîò ÷èê: Firaxis
Èç äà òåëü: Firaxis/EA
Òðå áî âà íèå ê êîì ïüþ òå ðó: P200, 64Mb RAM
Êî ëè ÷åñ òâî èã ðî êîâ/Ñåòü/Èí òåð íåò: äî 4
Îí ëàéí: http://www.firaxis.com/antietam/main_frame.htm
Äà òà âû õî äà: îê òÿá ðü 1999 ãîäà
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ÈÑ­ÒÎ­ÐÈ­×ÅÑ­ÊÀßÑÏÐÀÂ ÊÀ
Ãðàæ äàí ñêàÿ âîé íà â ÑØÀ 1861-1865ãã. ìåæ äó áóð æóàç íûì Ñå âå ðîì è ðà áîâ ëà äåëü -
÷åñ êèì Þãîì. Þæ íûå ðà áîâ ëà äåëü ÷åñ êèå øòà òû ïîä íÿ ëè ìÿ òåæ (àï ðåëü 1961 ãî äà)
ñ öåëüþ ñîõ ðà íå íèÿ ðàá ñòâà è ðàñ ïðîñ òðà íå íèÿ åãî ïî âñåé ñòðà íå. Íà ïåð âîì ýòà -
ïå (1861-1862ãã.) âîé íà ñî ñòî ðî íû Ñå âå ðà âå ëàñü íå ðå øè òåëü íî, «ïî êîí ñòè òó öèîí -
íî ìó», ÷òî ïðè âå ëî ê ðÿ äó âîåí íûõ ïî ðà æå íèé ñå âå ðÿí. Âòî ðîé ýòàï õà ðàê òå ðè çî -
âàë ñÿ ðå âî ëþ öèîí íû ìè ìå òî äà ìè âå äå íèÿ âîé íû ñ ó÷àñ òèåì øè ðî êèõ íà ðîä íûõ
ìàññ; îí ïðè äàë Ãðàæ äàí ñêîé âîé íå õà ðàê òåð áóð æóàç íî-äå ìîê ðà òè ÷åñ êîé ðå âî ëþ -

öèè. Â 1864-1865 ãã. áû ëè ðàç ãðîì ëå íû îñ íîâ íûå ñè ëû þæàí è â àï ðå ëå 1865 ãî äà
âçÿò ãî ðîä Ðè÷ ìîíä — ñòî ëè öà ðà áîâ ëà äåëü ÷åñ êèõ øòà òîâ...

ÁÑÝ, Ì., «Ñî âåò ñêàÿ Ýí öèê ëî ïå äèÿ», 1991ã.

Âñå ãî â àð ìèè ñå âå ðÿí íà ïðî òÿ æå íèè ÷å òû ðåõ ëåò âîé íû ñîñ òîÿ ëî îêî ëî 2.700.000
÷å ëî âåê, â àð ìèè þæàí — îêî ëî 1.100.000 ÷å ëî âåê. Èòî ãè âîé íû ñëå äóþ ùèå — Ñå -
âåð ïî òå ðÿë óáè òû ìè 360 òûñ. ñîë äàò è îôè öå ðîâ, à Þã — 250 òûñ. Ïðè ýòîì ÷èñ ëî
ðà íå íûõ ñ îáåèõ ñòî ðîí ïå ðå âà ëè âàåò çà 1 ìëí. ÷å ëî âåê.



îöåí êè áó äåò ïðè âî äèòü ñÿ è ÷èñ ëåí íîå çíà ÷å íèå. 

Áûë â Gettysburg!, åñ ëè íå èç ìå íÿåò ïà ìÿòü, íåï ëî õîé
ãå íå ðà òîð ñëó ÷àé íûõ êàðò. Â Antietam! îí ïðèîá ðå òåò
ðÿä äî ïîë íè òåëü íûõ ôóí êöèé, íàï ðè ìåð, ìîæ íî áó -
äåò ñîç äà âàòü êàð òû ÷å òû ðåõ ðàç ëè÷ íûõ ìàñ øòà áîâ
(îò ëî êàëü íûõ ñòû ÷åê äî íàèã ëî áàëü íåé øèõ ïî áîèù)
ñ âîç ìîæ íîñ òüþ çà äà íèé ñâîèõ ñîá ñòâåí íûõ èìåí äëÿ
þíè òîâ èëè íà ñå ëåí íûõ ïóí êòîâ. Íî ïîë íî âåñ íî ãî ðå -
äàê òî ðà êàð òû, ðà çó ìååò ñÿ, íå áó äåò — èíà ÷å ïðî ïà -
äåò âåñü ñìûñë ñå ðèè Âå -
ëè êèõ Áèòâ. Ðàç ðà áîò ÷è êè
îò ìà õè âàþò ñÿ, ìîë, âû -
ïóñ òèì... ïî òîì... åñ ëè çà -
õî ÷åøü...

Îñ òà ëèñü ìå ëî ÷è. Íàï ðè -
ìåð, ïîë íîñ òüþ ïå ðå ïè -
ñàí íûé àë ãî ðèòì line-of-
sight, èëè ëè íèè çðå íèÿ
ïî-íà øåí ñêè. Çà ÷åì ýòî
áû ëî ñäå ëà íî, äëÿ ìå íÿ
òàê è îñ òà ëîñü çà ãàä êîé
— îí (àë ãî ðèòì) è ðàíü øå
áûë íåï ëîõ â öå ëîì, ïî
êðàé íåé ìå ðå, áîëü øèõ
ïðå òåí çèé ê íå ìó íå áû -
ëî. Çà òî áû ëè ïðå òåí çèè
ê æóò êîé ïå ðå ðè ñîâ êå
ýêðà íà ïðè ïî âî ðî òàõ
(êà æåò ñÿ, ýòî èñ ïðà âèë
ïàò÷) è ïðî õîæ äå íèþ
þíè òîâ ñêâîçü ïîñ òðîé êè

áåç ìà ëåé øå ãî âðå äà äëÿ
ïîñ ëåä íèõ. Antietam! îò
òà êèõ íåï ðèÿò íîñ òåé, ïî
êëÿò âåí íûì ïî ñó ëàì
Firaxis, çàñ òðà õî âàí íà ñòî
ïðî öåí òîâ.

Äëÿ «ïîë íî ãî èñ òî ðè ÷åñ -
êî ãî ïîã ðó æå íèÿ» è ïðî -
÷åé àò ìîñ ôåð íîñ òè â
Antietam! áûë âêëþ ÷åí ðà -
íåå íå ïóá ëè êî âàâ øèé ñÿ
èñ òî ðè ÷åñ êèé äî êó ìåíò. À
èìåí íî ìå ìóà ðû Ýç ðà Êàð -
ìå íà (Ezra Carman), êî -
ìàí äè ðà 13-ãî îò ðÿ äà äîá -
ðî âîëü öåâ Íüþ-Äæåð ñè.
Îöå íèòü ïî äîñ òîèí ñòâó
òà êîé æåñò ñîç äà òå ëåé èã -

ðû ñìî ãóò åäè íè öû, íî «äëÿ ãà ëî÷ êè» î÷åíü äà æå
ïîä õî äèò.

È íà äå ñåðò — ãëàâ íûé ñþð ïðèç. Antietam! íå ïî ïà äåò
íà ïîë êè ìà ãà çè íîâ. Íè êîã äà. Ïî êðàé íåé ìå ðå, íà
äàí íûé ìî ìåíò ìàð êå òèí ãî âàÿ ïî ëè òè êà Firaxis òà êî -
âà — ïðî äà âàòü ñÿ èã ðà áó äåò òîëü êî ñ ñàé òà êîì ïà -
íèè. Íî ïî áðî ñî âûì öå íàì. Íî òîëü êî ñ ñàé òà... Êîì -
ìåí òè ðî âàòü òóò íå ÷å ãî — ðàç ðå áÿ òà ñ÷è òàþò, ÷òî
òàê ëó÷ øå, çíà ÷èò, òàê îíî è åñ òü. Âîò òîëü êî âîï ðîñ
â òîì, äëÿ êî ãî ëó÷ øå — äëÿ çàó ðÿä íûõ ãåé ìå ðîâ èëè
æå êîì ïà íèè Firaxis?
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ÑÈPREVIEW

Ñàìûé
ñêàíäàëüíûé
êîìïüþòåðíûé

æóðíàë

Ferrum
Ðàçãîí ïðîöåâ

Âçëîì
Ïðÿ÷åì ñâîé IP àäðåñ
Êàê ëîìàþò ÷àòû
Êàê äîáûâàþò ïàðîëè 
Õàêåðû vs. Àäìèíû

PC Zone
Áàëóåìñÿ ñ ðååñòðîì
Çàïîçäàëûé âîÿæ
Íàòÿãèâàåì øàðîâàðû
íà Internet

Áåç ðàìîê
Èãðîâàÿ ðóñèôèêàöèÿ

Ñëåäñòâèå
Warhammer íà PC

Èçíàíêà
Êðèçèñ æàíðà

Òðåïàíàöèÿ
JA2 ñ ïîòðîõàìè

â ïðîäàæå 
ñ 27 ñåíòÿáðÿ

ÈÑ­ÒÎ­ÐÈ­×ÅÑ­ÊÀßÑÏÐÀÂ ÊÀ
17 ñåí òÿá ðÿ 1862 ãî äà ó ãî ðî äà Àí òüå òàì ïðîè çîø ëî
ãðàí äèîç íîå ñðà æå íèå ìåæ äó âîé ñêà ìè ñå âå ðÿí ïîä êî -
ìàí äî âà íèåì ëå ãåí äàð íî ãî ãå íå ðà ëà Äæîð äæà Ìàê Êëèë -
ëà íà è àð ìèåé Ñå âåð íîé Âèð æè íèè ïîä êî ìàí äî âà íèåì
ãå íå ðà ëà Ðî áåð òà Ëè. Ñðà æå íèå áû ëî äîñ òà òî÷ íî ñêî ðî -
òå÷ íûì — çàë ïû îðó äèé ñòèõ ëè óæå ê âå ÷å ðó, íî ïî ñòå -
ïå íè êðî âîï ðî ëèò íîñ òè áèò âå ó Àí òüå òà ìà íåò ðàâ íûõ â
èñ òî ðèè Àìå ðè êè. Â òîò äåíü, êî òî ðûé âïîñ ëåä ñòâèè íà -
çî âóò «ñà ìûì êðî âîï ðî ëèò íûì äíåì â àìå ðè êàí ñêîé èñ -
òî ðèè» èëè ïðîñ òî «êðî âà âûì äíåì», íà ïî ëå áðà íè îñ òà -
ëèñü ëå æàòü óáè òû ìè è ðà íå íû ìè áî ëåå 20 òû ñÿ÷ àìå ðè -
êàí ñêèõ ñîë äàò. 

Àð ìèÿ þæàí íàñ ÷è òû âà ëà 41.000 ñîë äàò, â òî âðå ìÿ êàê

àð ìèÿ ñå âå ðÿí èìå ëà áî ëåå ÷åì äâóê ðàò íûé ïå ðå âåñ è
ñîñ òîÿ ëà èç 87.000 ñîë äàò.

Ïî òå ðè ñî ñòî ðî íû àð ìèè ñå âå ðÿí ñîñ òà âè ëè:

— óáè òû ìè: 1.512 ÷å ëî âåê

— ðà íå íû ìè: 7.816 ÷å ëî âåê

— âçÿ òû ìè â ïëåí/ïðî ïàâ øè ìè áåç âåñ òè: 1.844 ÷å ëî âåê 

Ïî òå ðè ñî ñòî ðî íû àð ìèè þæàí ñîñ òà âè ëè:

— óáè òû ìè: 2.108 ÷å ëî âåê

— ðà íå íû ìè: 9.549 ÷å ëî âåê

— âçÿ òû ìè â ïëåí/ïðî ïàâ øè ìè áåç âåñ òè: 753 ÷å ëî âå êà.



ÃÎñ ÒÈÑäÀ ëÅ ÊÈõÇÂÅÇÄ
...Íè êî ìó íåëü çÿ âå ðèòü â ýòîì ìè ðå. Íàì ìîæ íî. Òîëü -
êî ìû ñìî æåì îò êðûòü âàì ãëà çà è äðó ãèå îð ãà íû äëÿ
âîñ ïðèÿ òèÿ èí ôîð ìà öèè, êî òî ðóþ ìíî ãèå ãî äû ñêðû âà -
ëè îò íà ðî äà ãàä êèå ïî ëè òè êè è âîåí íûå. Âñå íà ÷à ëîñü
â äà ëå êîì 1952 ãî äó, êîã äà íà Çåì ëþ ðóõ íóë ìå òåî ðèò,
îêà çàâ øèé ñÿ íå ïðîñ òûì çà ëåò íûì êîñ ìè ÷åñ êèì áó -
ëûæ íè êîì, à ñêîí öåí òðè ðî âàí íûì çà ãà äî÷ íûì âå ùåñ -
òâîì, âïîñ ëåä ñòâèè íàç âàí íûì áèî-ìå òàë ëîì. Ýòà ñóá -

ñòàí öèÿ èìååò äó øó, îíà ìûñ ëèò, ïîì íèò... Êî íå÷ íî,
ïåð âûì äå ëîì áèî-ìå òàëë áûë ïîñ òàâ ëåí íà ñëóæ áó èí -
òå ðå ñàì íà öèî íàëü íîé áå çî ïàñ íîñ òè ÑÑÑÐ è ÑØÀ, è äî
òî ãî êî ñî ñìîò ðåâ øèõ äðóã íà äðó ãà, à ïîñ ëå íà õîä êè
òà êî ãî ÷ó äà ïðè ðî äû íà êî íåö-òî ïî ëó ÷èâ øèõ âîç ìîæ -
íîñ òü íà ÷àòü Âîé íó Äî Ïî áåä íî ãî Êîí öà. Â áîðü áå çà
ñòðà òå ãè ÷åñ êèå çà ïà ñû áèî-ìå òàë ëà, îá íà ðó æåí íûå íà
äà ëå êèõ ïëà íå òàõ, Íà öèî íàëü íûì Êîñ ìè ÷åñ êèì Ñè ëàì
Îáî ðî íû (NSDF) àìå ðè êàí öåâ ïðî òè âîñ òîÿ ëè îò âàæ íûå
ýêè ïà æè ñî âåò ñêîé Êîñ ìè ÷åñ êîé Êî ëî íèàëü íîé Àð ìèè

(CCA). Íåèç âåñ òíî, ñêîëü êî áû ïðî äîë æà ëîñü ýòî ïðî -
òè âîñ òîÿ íèå, åñ ëè áû àìå ðè êàí öû íè ñîç äà ëè Ôó ðèé:
ãèá ðè äîâ ëþ äåé è ìà øèí íà áà çå áèî-ìå òàë ëà. Ðà çó -
ìååò ñÿ, ñó ïåð-ñîë äà òû, ïîä âëèÿ íèåì ïðî ïà ãàí äèñ -
òñêèõ ñî âåò ñêèõ ìóëü òôèëü ìîâ, âçáóí òî âà ëèñü ïðî òèâ
ñâîèõ õî çÿåâ. Îä íà êî è ðîä íûì êîì ìó íèñ òàì íå ïî âåç -
ëî, ïîñ êîëü êó ðàç áó øå âàâ øèå ñÿ ìå õà íèç ìû ãî ðå ëè æå -
ëà íèåì óíè÷ òî æèòü âñå ôàá ðè êè è çà âî äû, ïðè ÷àñ òíûå
ê áèî-ìå òàë ëè ÷åñ êèì ýêñïå ðè ìåí òàì. ×òî áû ñïðà âèòü ñÿ
ñ óã ðî çîé òî òàëü íî ãî óíè÷ òî æå íèÿ, CCA è NSDF îáúå äè -

ÂÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅPREVIEW BATTLEZONE2

ñå-òà êè õî ðî øèå èã ðû â íà øåé íå ëåã êîé ãåé ìåð ñêîé æèç íè âñòðå -
÷àþò ñÿ êðàé íå ðåä êî. Âîçü ìåì ê ïðè ìå ðó íè êîã äà íå óâÿ äàþ ùèé æàíð real-time strategy. Äà âàé òå
îã ëÿ íåì ñÿ íà çàä è äðóæ íî óæàñ íåì ñÿ óâè äåí íîé êàð òè íå: ãîä-äâà íà çàä ðû íîê áûë áóê âàëü íî íà -
âîä íåí RTS-èã ðà ìè, ïî õî æè ìè äðóã íà äðó ãà êàê äâå êàï ëè ïè âà Miller èç îä íîé áó òûë êè. Íè îä íà
èç íèõ íå ìîã ëà ïîõ âàñ òàòü ñÿ íè îðè ãè íàëü íû ìè èäåÿ ìè, íè íî âûì âîï ëî ùå íèåì ñòà ðûõ. Íî îä -
íàæ äû â ñòàí ñêó÷ íûõ è íóä íûõ èãð âîð âàë ñÿ ïî ðûâ ñâå æå ãî âåò ðà, èìÿ êî òî ðî ìó áû ëî Uprising,
ïî ðî äèâ øèé â ñâîþ î÷å ðåäü âå ëè êî ëåï íóþ Battlezone. Â íåé ðàç ðà áîò ÷è êè îáúå äè íè ëè 3D-action ñ
êëàñ ñè ÷åñ êè ìè ñîñ òàâ ëÿþ ùè ìè RTS: ñî áè ðà òåëü ñòâîì ïî ëåç íûõ ðå ñóð ñîâ, èñ ïîëü çî âà íèåì èõ äëÿ
ñòðîè òåëü ñòâà âîåí íûõ ñòðóê òóð è ðó êî âîä ñòâîì îò ðÿ äà ìè ïîñ ëóø íûõ áîé öîâ. Ýòà çàõ âà òû âàþ ùàÿ
ñìåñü æàí ðîâ, ñêðåï ëåí íàÿ îðè ãè íàëü íûì ñþ æå òîì è çàõ âà òû âàþ ùèì èã ðî âûì ïðî öåñ ñîì, ñòà ëà
îä íîé èç ëó÷ øèõ èãð íåñ êîëü êèõ ïîñ ëåä íèõ ëåò. «Ñðàâ íè âàÿ Battlezone ñ áîëü øèí ñòâîì ñîâ ðå ìåí -
íûõ ãèá ðè äîâ action è RTS, ìîæ íî óâè äåòü, ÷òî íà øå òâî ðå íèå äî ñèõ ïîð ÿâ ëÿåò ñÿ îä íèì èç ëó÷ -
øèõ ïðåä ñòà âè òå ëåé æàí ðà», — çàÿ âèë ñîâ ñåì íå äàâ íî îäèí èç îò öîâ-îñ íî âà òå ëåé Activision. Ñ ñà -
ìî ãî íà ÷à ëà áû ëî ÿñ íî, ÷òî òà êàÿ èã ðà íå ìî æåò îáîé òèñü áåç ïðî äîë æå íèÿ. È áóê âàëü íî ñî äíÿ íà
äåíü îíî äîë æíî âûé òè èç ïîä ïå ðà Pandemic Studios. Ñìî æåò ëè Battlezone 2 ïîâ òî ðèòü óñ ïåõ ïåð -
âîé ñå ðèè? Î÷åíü ñêî ðî ìû ýòî óç íàåì. Íî ïðîã íî çû ìîæ íî ñòðîèòü ñà ìûå ðà äóæ íûå.
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BATTLEZONE2

Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: 3D-action/strategy
Ðàç ðà áîò ÷èê: Pandemic Studios
Èç äà òåëü: Activision
Îí ëàéí: http://www.pandemic-
studios.com/
Äà òà âû õî äà: îñåíü 1999
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íè ëèñü, êàê è ïî ëî æå íî âî âñåõ ñêàç êàõ, è èç ãíà ëè çëî -
äååâ íà êðàé Âñå ëåí íîé. Ïîñ ëå ïî áå äû áûâ øèå âðà ãè
ñîç äà ëè Ìåæ äó íà ðîä íûå Êîñ ìè ÷åñ êèå Ñè ëû Îáî ðî íû
(ISDF), à ñôîð ìè ðî âàí íûé Àëüÿíñ Ïðî áóæ äåí íûõ Íà -
öèé (Alliance of Awakened Nations) ñòàë çà íè ìàòü ñÿ âîï -
ðî ñà ìè ðàñ ïðîñ òðà íå íèÿ è èñ ïîëü çî âà íèÿ áèî-ìå òàë ëà.
Íî íå äîë ãî ìó çû êà èã ðà ëà, íå äîë ãî ëè êî âà ëè ðóñ ñêèé ñ
àìå ðè êàí öåì, ñòàâ øèå áðàòüÿ ìè íà âåê: èç êîñ ìî ñà íàä -
âè ãà ëàñü ñìåð òåëü íàÿ óã ðî çà. Òàèí ñòâåí íûé âðàã, îá ëà -
äàþ ùèé íå ìûñ ëè ìîé ìîùüþ, ðå øèë î÷èñ òèòü êîñ ìîñ îò
÷å ëî âå ÷åñ êî ãî ïðè ñóò ñòâèÿ. Â ðî ëè þíî ãî áîé öà ISDF
èã ðî êàì âíîâü ïðåä ñòîèò ñïà ñàòü âñå ÷å ëî âå ÷åñ òâî...

Áûñ ÒÐÅÅ,ÄÀËÜ ØÅ,ñÈëü íÅÅ!
ÅÙÅ!ÅùÅ!ÅÙÅ!

Íåñ ìîò ðÿ íà òî ÷òî äâè æîê Battlezone äà æå ïî ñå ãîä -
íÿø íèì ìåð êàì âûã ëÿ äèò áî ëåå ÷åì ïðè ëè÷ íî, ðàç ðà -
áîò ÷è êè ñòà ðàþò ñÿ èä òè â íî ãó ñî âðå ìå íåì è ñîç äàþò
âòî ðóþ ÷àñ òü èã ðû íà áà çå íåñ êîëü êî èç ìå íåí íî ãî
äâèæ êà Dark Side, êî òî ðûé èñ ïîëü çî âàë ñÿ â íå áå çûç -
âåñ òíîé èã ðå Heavy Gear 2. Áëà ãî äà ðÿ ýòî ìó øà ãó ãðà -
ôè êà â Battlezone 2 ñòà íåò åùå áî ëåå äå òà ëè çè ðî âàí -
íîé, ÷òî äîñ òè ãàåò ñÿ ïðè ïî ìî ùè èñ ïîëü çî âà íèÿ îã ðîì -
íî ãî ÷èñ ëà ïî ëè ãî íîâ êàæ äî ãî îáúåê òà. Â èã ðå çíà ÷è -
òåëü íî óâå ëè ÷èò ñÿ è äèñ òàí öèÿ, íà êî òî ðîé áåç òðó äà
ìîæ íî áó äåò ëþ áî âàòü ñÿ ôàí òàñ òè ÷åñ êè ìè ïåé çà æà ìè.
Â íî âîì ïðîåê òå ðåà ëè çóåò ñÿ òàê æå òåõ íî ëî ãèÿ «ìóëü -
òè ðàç ðå øå íèÿ», ïîç âî ëÿþ ùàÿ èç ìå íÿòü êî ëè ÷åñ òâî ïî -
ëè ãî íîâ îáúåê òà â çà âè ñè ìîñ òè îò åãî óäà ëåí íîñ òè.
Ðåà ëè çà öèÿ ýòîé èäåè, ïî çàèì ñòâî âàí íîé Pandemic
Studios ó Intel, äàñò âîç ìîæ íîñ òü íàñ ëà äèòü ñÿ âîèñ òè íó
âå ëè êî ëåï íîé ãðà ôè êîé èã ðû äà æå âëà äåëü öàì «ñòà ðî -
ìîä íûõ ìà øèí», ê êî òî ðûì ðàç ðà áîò ÷è êè îò íî ñÿò âñþ
òåõ íè êó êëàñ ñîì íè æå Pentium III, ïîä êî òî ðûé è îï òè -
ìè çè ðóåò ñÿ Battlezone 2. Íó à äè íà ìè ÷åñ êîå îñ âå ùå íèå,

òó ìà íû, êðà ñî÷ -
íûå âçðû âû è âå -
ëè êîå ìíî æåñ òâî
ýôôåê òîâ, äëÿ
îïè ñà íèÿ êî òî ðûõ
íå õâà òèò è âñå ãî
îáúå ìà æóð íà ëà,
áóê âàëü íî íà òàë êè âàþò íà êðà ìîëü íûå ìûñ ëè î òîì,
÷òî äâè æîê èã ðû ÿâ ëÿåò ñÿ îä íèì èç ëó÷ øèõ íà ñå ãîä -
íÿø íèé äåíü.

ÒÐÀ äÈ öÈÈ—ÂÅ ËÈ ÊÀßñÈëÀ
Ñàì èã ðî âîé ïðî öåññ íå ïðå òåð ïèò â Battlezone 2 ñó ùåñ -
òâåí íûõ èç ìå íå íèé. Èã ðî êàì ïðåä ñòîèò ñòðîèòü áà çû,
èç êî òî ðûõ îíè ñòà íóò ðó êî âî äèòü ñâîè ìè òàí êî âû ìè
àð ìà äà ìè, ïå õîò íû ìè ëå ãèî íà ìè è àâèà öèîí íû ìè ôëî -
òà ìè. Íî íè îä íî ãî ãå ðîÿ, ðå øèâ øå ãî èñ ïû òàòü ñè ëû â
êà ÷åñ òâå ñïà ñè òå ëÿ ÷å ëî âå ÷åñ òâà, íåëü çÿ áó äåò îá âè -
íèòü â òîì, ÷òî îí ÿâ ëÿåò ñÿ øòàá íîé êðû ñîé — êàæ äî -
ìó èç íèõ ïðè äåò ñÿ ïðîå õàòü íå îä íó òû ñÿ ÷ó êîñ ìè ÷åñ -
êèõ êè ëî ìåò ðîâ çà øòóð âà ëà ìè
òàí êîâ, îëåíüèõ óï ðÿ æåê è ïðî -
÷åé ôàí òàñ òè ÷åñ êîé òåõ íè êè, â
îñ íîâ íîì çàèì ñòâî âàí íîé èç ïåð -
âîé ÷àñ òè èã ðû. Ôè çè ÷åñ êàÿ ìî -
äåëü, êî òî ðàÿ ïðè ìå íÿåò ñÿ â
Battlezone 2, ïîç âî ëèò ñîç äàòü ñî -
âåð øåí íî óíè êàëü íûå áîå âûå
åäè íè öû, êî ðåí íûì îá ðà çîì îò -
ëè ÷àþ ùèå ñÿ äðóã îò äðó ãà. Êî -
íå÷ íî, ïðåä âî äè òå ëè ñâåò ëûõ ñèë
ñìî ãóò è ïî êè äàòü ñâîè ýêè ïà æè è
ñðà æàòü ñÿ ñ ñó ïîñ òà òà ìè íà ñâîèõ
äâîèõ.

Èí òåð ôåéñ Battlezone, ïî
îáúåê òèâ íî ìó ìíå íèþ âñåõ
íàñ òîÿ ùèõ çíà òî êîâ, ÿâ ëÿë -
ñÿ îä íèì èç ëó÷ øèõ â èã ðàõ
æàí ðà. Âî âòî ðîé ÷àñ òè ðàç -
ðà áîò ÷è êè ïëà íè ðóþò äî -
âåñ òè åãî ïðàê òè ÷åñ êè äî
ñî âåð øåí ñòâà. Äëÿ ýòî ãî
îíè íà ïè÷ êàþò Battlezone 2
ïîä ðîá íû ìè èí ñòðóê öèÿ ìè,
êî òî ðûå ïîç âî ëÿò î÷åíü
áûñ òðî âæèòü ñÿ â ìèð êîñ -
ìè ÷åñ êîé áîé íè. Çíà ÷è òåëü -
íî óï ðîñ òèò ñÿ è ïðî öåññ
ñòðîè òåëü ñòâà íåîá õî äè ìûõ
êàæ äî ìó íîð ìàëü íî ìó ãå -
ðîþ ñîî ðó æå íèé. Ñî áè ðà -
òåëü ñòâî ïî ëåç íî ãî áèî-ìå -
òàë ëà òàê æå ïå ðåñ òà íåò âû -
çû âàòü êà êèå-ëè áî ñëîæ íîñ -
òè, òàê êàê îò íû íå îí áó äåò

ñîñ ðå äî òà ÷è âàòü ñÿ â îçå ðàõ, ñâå òÿ ùèõ ñÿ ñå ðåá ðÿ íûì
ñâå òîì, ÷òî ïîç âî ëèò ñêîí öåí òðè ðî âàòü âñþ ñâîþ äî áû -
âàþ ùóþ ïðî ìûø ëåí íîñ òü â îä íîì ìåñ òå è çíà ÷è òåëü íî
îá ëåã ÷èò çà ùè òó ñâîå ãî ñîê ðî âè ùà.

ÒÀì,ÍÀíÅ ÂÅ äÎ ìûõÏËÀ ÍÅ ÒÀÕ,
ñëÅ äûÍÅ ÂÈ ÄÀÍ ÍÛÕÇÂÅ ÐÅé

Â îò ëè ÷èå îò ïåð âîé ÷àñ òè èã ðû, äåé ñòâèå êî òî ðîé ðàç -
âî ðà ÷è âà ëîñü íà ñïóò íè êå ïëà íå òû Çåì ëÿ, Battlezone 2
ïîç âî ëèò èã ðî êàì ñî âåð øèòü ïó òå øåñ òâèå ïî ñî âåð -
øåí íî ôàí òàñ òè ÷åñ êèì ìè ðàì. Íà ÷àâ ñ Ïëó òî íà, âñå ïî -
æè ðàþ ùåå ïëà ìÿ âîé íû ïå ðå êè íåò ñÿ íà ïëà íå òû çà
ïðå äå ëà ìè ñîë íå÷ íîé ñèñ òå ìû. Áîé öàì çà ïðîö âå òà íèå
÷å ëî âå ÷åñ òâà ñóæ äå íî ìåð çíóòü, ñëîâ íî ýñêè ìî ñàì, íà
ëå äÿ íîé ïëà íå òå Áåéí, ïëà âèòü ñÿ îò æà ðû íà êîñ ìè ÷åñ -
êîì òå ëå Ðýéä, íàá ëþ äàÿ çà ïðî íî ñÿ ùè ìè ñÿ â åãî íå áå
ìå òåî ðè òà ìè. Â ìè ðå Êîð, ïîê ðû òîì ñåòüþ îã ðîì íûõ
ìå ãà ïî ëè ñîâ, îíè ñìî ãóò óâè äåòü óð áà íèñ òè ÷åñ êîå áó -
äó ùåå Çåì ëè, à íà âëàæ íîì è çàï ëåñ íå âå ëîì ïëà íå òîè -
äå ïî èìå íè Ìàéð — åå äè êîå ïðîø ëîå. Â Battlezone 2

èã ðî êè ïî ëó ÷àò âîç ìîæ íîñ òü ñè -
ëîé èí òåë ëåê òà, à ïðè åãî îò ñóò -
ñòâèè — ïðè ïî ìî ùè îðó æèÿ,
ïðåîá ðà æàòü ïåé çà æè ÷ó æèõ ïëà -
íåò, ñîç äà âàÿ óê ðåï ðà éî íû, ëî -
âóø êè äëÿ ïðî òèâ íè êîâ è ïðîñ òî
îá ëà ãî ðà æè âàÿ èõ â ñîîò âåò ñòâèè
ñî ñâîèì âêó ñîì. Áîëü øèí ñòâî èç
ìè ðîâ, â êî òî ðûõ áó äåò ñóæ äå íî
ïî áû âàòü êî ìàí äè ðàì ISDF, íà ñå -
ëå íû àáî ðè ãå íà ìè, íà ëè öî óæàñ -
íû ìè è, êàê ïðà âè ëî, òà êè ìè æå
âíóò ðè.

ÁÎÅ ÂÀßÇÎ ÍÀ.
ÂõÎäÒÎËÜ ÊÎäëß

ÑÓ ÌÀÑ ØÅÄ ØÈÕ.
Ðà áî òû íàä Battlezone 2 óæå ïî÷ òè çà êîí ÷å íû. Ïðîã ðàì -
ìèñ òû, äè çàé íå ðû è ïðî ÷èé ïåð ñî íàë Pandemic Studios
äå ëàþò ïîñ ëåä íèå øòðè õè, âîî ðó æàÿ ïðî òè âî áîð ñòâóþ -
ùèå ñòî ðî íû ñà ìîé ðàç íîîá ðàç íîé òåõ íè êîé è òðå íè ðóÿ
êîì ïüþ òåð íûõ ïåð ñî íà æåé, ÷òî áû îíè ñìîã ëè ñòàòü
äîñ òîé íû ìè ïðî òèâ íè êà ìè äëÿ èçîù ðåí íî ãî ÷å ëî âå -
÷åñ êî ãî óìà. È âñå èäåò ê òî ìó, ÷òî ñêî ðî ïå ðåä íà ìè
îêà æåò ñÿ èã ðà, êî òî ðàÿ çàé ìåò äîñ òîé íîå ìåñ òî â ñåð -
äöàõ è, âîç ìîæ íî, äðó ãèõ îð ãà íàõ âñåõ ëþ áè òå ëåé õî ðî -
øèõ ñòðà òå ãèé â àí òó ðà æå action. Íà êî íåö-òî ó
Battlezone ïîÿ âèò ñÿ äîñ òîé íûé ïðååì íèê.

041

Ñò
ðà
íà
 È

Ã
Ð

 l
#
1
8
(5
1)

l
Ñå
íò
ÿá
ðü

19
99

BATTLEZONE2 Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅPREVIEW

ñÈPREVIEW



RTSÃËÀ ÇÀ ÌÈØÂÅ ÄÎÂ
Áóì, ïîñ ëå äóþ ùèé êðè çèñ è ïå ðèîä
çàñ òîÿ â æàí ðå RTS, ñëà âà Áî ãó,
äàâ íî ìè íî âà ëè. Ãî âî ðþ ýòî ñ áîëü -
øèì îá ëåã ÷å íèåì, òàê êàê íåò
ñòðàø íåå íà êà çà íèÿ, ÷åì âû ìó ÷åí -
íî íà ÷è íàòü ñòàòüþ îá «åùå îä íîé»
ñëî âà ìè «Íó âîò îïÿòü...». Âñå, áàñ -
òà, ïîä õî äèì íåï ðåä âçÿ òî è ëåã êî
íà ÷è íàåì ñòàòüþ ñî ñëî âà «Íà êî -
íåö-òî»...

...Íà êî íåö-òî îï ðå äå ëè ëàñü ñóäü áà
ïðîåê òà Ground Control îò øâåä ñêîé
êî ìàí äû ðàç ðà áîò ÷è êîâ Massive

Entertainment. ×òî ëþ áî ïûò íî — îï ðå äå ëå íèå ñóäü áû
áû ëî îç íà ìå íî âà íî è ñìå íîé íàç âà íèÿ. Òàê ÷òî íå
óäèâ ëÿé òåñü, ÷òî èã ðà íà õî äèò ñÿ íà ñòà äèè àëü ôà âåð -
ñèè è ïðè áó äåò íà ïîë êè ìà ãà çè íîâ óæå â ñà ìîì íà ÷à -
ëå íî âî ãî ñòî ëå òèÿ, à ìû åùå î íåé íå ñêà çà ëè íè ñëî -
âà. Ãî âî ðè ëè, ïðîñ òî ïîä ñî âåð øåí íî äðó ãèì èìå íåì —
Genesis: Aperian 7. Ðå øå íèå î ïå ðåè ìå íî âà íèè ñà ìî ëè÷ -
íî ïðè íÿ ëè ðå áÿ òà èç Sierra Studios — áó äó ùèå ïàá ëè -
øå ðû ïðîåê òà, âè äè ìî, ðå øèâ, ÷òî íî âîå íàç âà íèå áî -
ëåå êîì ìåð ÷åñ êè âû ãîä íî. À âîò èç âè íå íèÿ îáåñ êó ðà -
æåí íîé ïóá ëè êå çà òà êèå òðàí ñôîð ìà öèè (äà-äà, ó íèõ
ïðè íÿ òî çà ýòî èç âè íÿòü ñÿ) ïðè íî ñè ëè íåñ ÷àñ òíûå øâå -
äû. Íî ýòî òàê, ê ñëî âó.

Warzone 2100 áûë íàç âàí ïðî ðû âîì â òðåõ ìåð íûõ ñòðà -
òå ãè ÷åñ êèõ èã ðàõ. Äà, áûòü ìî æåò, òàê îíî è åñ òü, íî

ïî ÷è âàòü íà ëàâ ðàõ Warzone îñ òà ëîñü íå äîë ãî. Ðîâ íî
äî âû õî äà Ground Control. Åñ ëè øâå äû ñó ìåþò íå èñ ïî -
õà áèòü ãðà ôè êó, ÷åò êî ðà çîá ðàòü ñÿ ñ áà ëàí ñîì è ïðè
ýòîì îáåñ ïå ÷àò âû ñî êóþ èã ðà áåëü íîñ òü, òî èõ ïðîåê òó
ìåñ òå÷ êî â òîï-÷àð òàõ çà êà çà íî. 

ÄÅÉ ÑÒÂÈ ÒÅËÜ ÍÎ3D
ß õî ðî øî ïîì íþ, êàê ïðåç ðè òåëü íî êðè âèë ãó áû ìîé
çíà êî ìûé ïðîã ðàì ìèñò, êîã äà ñëû øàë ôðà çû î òîì, ÷òî
«Total Annihilation — ýòî ïîë íîñ òüþ òðåõ ìåð íàÿ èã ðà».
Íàá ëþ äàÿ çà âû ðà çè òåëü íîé ìè ìè êîé, ÿ â òàé íå æå ëàë
åìó îñ òàòü ñÿ ñ òà êîé ôè çèî íî ìèåé íàâ ñåã äà, òàê êàê
áû ëî îáèä íî çà Ïåð âóþ 3D Ñòðà òå ãèþ. Âîç ìîæ íîñ òü
âðà ùå íèÿ è ìàñ øòà áè ðî âà íèÿ êà ìå ðû (ïóñ êàé è ãðó áî-
óï ðî ùåí íûõ), òðåõ ìåð íûå ëàí äøàô òû, ïî ëè ãîí íûå
þíè òû — íå ýòî ëè íàñ òîÿ ùåå «3D»? Àí íåò, ïðàâ áûë
çíà êî ìûé. È ñå ðèÿ èãð — îò WarGames äî íàç âàí íî ãî
Warzone 2100 — ýòî îò ÷åò ëè âî ïîä òâåð äè ëà. 

Ground Control ñäå ëàë âòî ðîé øàã, ïðèá ëè çèâ æàíð RTS
ïðàê òè ÷åñ êè âïëîò íóþ ê òà êî ìó æàí ðó, êàê 3D action.
Ñåé ÷àñ ïîÿñ íþ, ÷òî ÿ õî ÷ó ýòèì ñêà çàòü. Èòàê, 3D â
Ground Control äåé ñòâè òåëü íî òðåõ ìå ðåí. Ïðàê òè ÷åñ êè
â ïîë íî öåí íîì çíà ÷å íèè ýòî ãî ñëî âà. Îêèíü òå åùå ðàç
âçãëÿ äîì ñêðèí øî òû, êî òî ðûå äå ìîí ñòðè ðóþò óíè êàëü -
íûå òî÷ êè îá çî ðà, ïà ðÿ ùèå íå ãäå-òî âû ñî êî íàä ïî ëåì
áîÿ, à ìàê ñè ìàëü íî «ïðè çåì ëåí íûå» è ïðèá ëè æåí íûå ê
þíè òàì. À òå ïåðü ïîï ðî áóé òå ïðåä ñòà âèòü âñå ýòî â äè -
íà ìè êå. Âåäü ìà ëî ïðîñ òî ïðè öå ïèòü êà ìå ðó, äàòü åé
âîç ìîæ íîñ òü âðà ùàòü ñÿ âîê ðóã ïà ðû îñåé è ìå íÿòü ìàñ -
øòàá. Â ðå çóëü òà òå ïî ëó ÷èò ñÿ ÷óòü áî ëåå ïðîä âè íó òûé

«ñïðàé òî âûé» âà ðèàíò (êî òî ðûé, êàê èç âåñ òíî, ÿâ ëÿåò -
ñÿ 2D) ñòà ðûõ äîá ðûõ ñòðà òå ãèé, è Total Annihilation òî -
ìó äî êà çà òåëü ñòâî. ×òî áû îöå íèòü òðåõ ìåð íûé ìèð è
çàñ òà âèòü íàñ âîñ ïðè íè ìàòü, ïîä ÷åð êè âàþ, âîñ ïðè íè -
ìàòü îíûé êàê òðåõ ìåð íûé, íóæ íî ïî êà çàòü åãî ñî âñå -
âîç ìîæ íûõ ñòî ðîí, ïîñ òîÿí íî äåð æàòü â äè íà ìè êå è
áåñ ïðå ðûâ íî ïîä áè ðàòü îï òè ìàëü íûé ðà êóðñ. Òîã äà
ìîæ íî ãî âî ðèòü î òðåõ ìåð íîñ òè. Èìåí íî òà êèå ïðèå ìû
èñ ïîëü çóþò ñÿ â ïî äàâ ëÿþ ùåì áîëü øèí ñòâå ñå ãîä íÿø -
íèõ òðåõ ìåð íûõ àð êàä è øó òå ðîâ, è èìåí íî ýòî ÿ ïîä -
ðà çó ìå âàë, êîã äà ãî âî ðèë î ïðèá ëè æå íèè Ground
Control ê æàí ðó 3D action. Íè áîëü øå, íè ìåíü øå.

Êî íå÷ íî, ñäå ëàé òå ñêèä êó íà ñóáúåê òèâ íóþ îöåí êó —
âåäü ÿ íå ïî ïàë â ÷èñ ëî òåõ ñ÷àñ òëèâ ÷è êîâ, êî òî ðûå âè -
äå ëè «àëü ôó» èã ðû. Ïîýòî ìó ìî ãó è îøè áàòü ñÿ. Íî ìíî -
ãî ÷èñ ëåí íûå äå òà ëè è îò çû âû «ñ÷àñ òëèâ ÷è êîâ» ïîä ñêà -
çû âàþò, ÷òî èñ òè íà, êàê îáû÷ íî, ãäå-òî ðÿ äîì. È íà
ýòîì ðàç ãî âîð î ãðà ôè êå çà âåð øèì.

ÑÒÐÀ ÒÅ ÃÈßÁÅÇÏÐÈ ÌÅ ÑÅÉ
Íà âåð íîå, ñëî âî «ñòðà òå ãèÿ», ïðîñ òàâ ëåí íîå â æàí ðå
Ground Control, íå ñëèø êîì õî ðî øî îò ðà æàåò ñóòü äå ëà.
Ðèñ êíó ïðåä ëî æèòü äðó ãóþ êëàñ ñè ôè êà öèþ — «òàê òè -
êà». Òî åñ òü òîëü êî âîåí íûå äåé ñòâèÿ áåç ðó òè íû õî -
çÿé ñòâî âà íèÿ è ìå íåä æìåí òà. Ñà ìè ðàç ðà áîò ÷è êè íà çû -
âàþò ñâîå äå òè ùå «ðà ôè íè ðî âàí íîé ñòðà òå ãèåé». 

Ðà ôè íà öèè ïîä âåð ãëèñü ÂÑÅ áåç èñ êëþ ÷å íèÿ ïîñ òðîé -
êè, íå îò íî ñÿ ùèå ñÿ íàï ðÿ ìóþ ê âîåí íûì äåé ñòâèÿì.
Ïðî ùå ñêà çàòü, ÷òî îñ òà ëîñü: ðà äà ðû, óñ òà íîâ êè ÏÂÎ è
ñòà öèî íàð íûå ïó ëå ìå òû. «Ìû õî òèì ñäå ëàòü íàñ òîÿ -
ùóþ âèð òóàëü íóþ áà òà ëèþ... Â ðåàëü íîé âîé íå íåò ìåñ -
òà äëÿ íåô òå ïå ðå ðà áà òû âàþ ùèõ óñ òà íî âîê... Âû ïî ñû -
ëàå òå ñâîè âîé ñêà ñðà æàòü ñÿ», — çàÿ âèë ïðå çè äåíò êî -
ìàí äû ðàç ðà áîò ÷è êîâ Martin Walfisz. Áåç êîì ìåí òà ðèåâ.

Êî ëè ÷åñ òâåí íàÿ ñêóä íîñ òü ïîñ òðîåê êîì ïåí ñè ðóåò ñÿ
èí òå ðåñ íû ìè âîç ìîæ íîñ òÿ ìè þíè òîâ. Äëÿ íà ÷à ëà îá -
ùèé îõ âàò — îò ïå õî òû è òàí êîâ äî áàé êîâ íà âîç äóø -
íîé ïî äóø êå è èñ òðå áè òå ëåé. Êàæ äûé þíèò èìååò íåñ -

ÂÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅPREVIEW GROUNDCONTROL

ðåæ äå ÷åì ÷è òàòü âåñü íè æåñ ëå äóþ ùèé òåê ñò, âíè ìà òåëü íî
ïîñ ìîò ðè òå íà ïðè ëà ãàå ìûå êàð òèí êè. Íà íèõ — âñÿ èí ôîð -
ìà öèÿ. Íó, ìî æåò áûòü íå âñÿ, íî ñî âåð øåí íî òî÷ íî, ÷òî
áîëü øàÿ. À äàëü íåé øèå ñòðî êè — ýòî ëèøü êîì ìåí òà ðèè,
ïîÿñ íå íèÿ è ïðî ÷èå âòî ðè÷ íûå äî ïîë íå íèÿ.
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GROUNDCONTROL

Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: Real-time strategy
Ðàç ðà áîò ÷èê: Massive Entertainment
Èç äà òåëü: Sierra Studios
Îí ëàéí: http://www.sierrastudios.com
Äà òà âû õî äà: íà ÷à ëî 2000 ãîäà
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Ñþ æåò Ground Control óê ëà äû âàåò ñÿ â òðè îò ðû âî÷ íûå ôðà çû. Ãîä 2419, ïðîá -
ëå ìà ïå ðå íà ñå ëå íèÿ... Âëàñ òü ñîñ ðå äî òî ÷å íà â ðó êàõ ìå ãà-êîð ïî ðà öèè è ðå ëè -
ãèîç íî ãî îá ùåñ òâà... Áîðü áà çà íî âóþ êî ëî íèàëü íóþ ïëà íå òó Krig 7B

Ê ñïåöýôôåê òàì äâèæ êà îò íî ñÿò ñÿ: îáúåì íûå òåê ñòó -
ðû, öâåò íîå îñ âå ùå íèå, ìîù íûå ñãëà æè âàþ ùèå
ôèëü òðû è áëè êè. Ïîñ ëåä íèå îñî áåí íî âïå ÷àò ëÿþò



êîëü êî ñïå öèàëü íûõ ñëî òîâ, â êî òî ðûå ïî ìå ùàåò ñÿ äî -
ïîë íè òåëü íîå âîî ðó æå íèå. Ïå õî òèí öà, íàï ðè ìåð, ìîæ -
íî ýêè ïè ðî âàòü ìè íî ìå òîì, à òàíê — ìàñ êè ðóþ ùèì óñ -
òðîé ñòâîì. Áåç âîï ðî ñîâ — çà ìå ÷à òåëü íàÿ èäåÿ, ãëàâ -
íîå ÷òî áû îíà áû ëà äîñ òà òî÷ íî ïðî ðà áî òà íà. Òè õî òå -
øó ñå áÿ íà äåæ äîé îá X-COM èëè Jagged Alliance...

Äëÿ ïó ùåé èí äè âè äóà ëè çà öèè þíè òû áó äóò îá ëà äàòü
óíè êàëü íû ìè ãî ëî ñà ìè è áîëü øèì íà áî ðîì ðåï ëèê-íà-
âñå-ñè òóà öèè. Òàê ñêà çà íî â ïðåññ-ðå ëè çå. Íî íà äå ëå â
ýòî ñëà áî âå ðèò ñÿ — âñå æå â RTS ïðè âû÷ íåå âè äåòü íå
èí äè âè äóàëü íûõ áîé öîâ, à áåç ëè êèå øàá ëîí íûå èñ ïîë -
íè òåëü íûå îðó äèÿ óíè÷ òî æå íèÿ. Âïðî ÷åì, êòî çíàåò,
êòî çíàåò...

È ïîñ ëåä íåå ïî ïî âî äó þíè òîâ. Â Ground Control åñ òü
òàê íà çû âàå ìûé «ñà ìûé ãëàâ íûé þíèò», èëè Command
APC (àíà ëî ãèè ñ TA ïðî âî äèòü íóæ íî?). Åãî óíè÷ òî æå -
íèå ðàâ íî ñèëü íî ïðî âà ëó êàì ïà íèè, ïðàâ äà, ïðåâ ðà -
òèòü APC â ãðó äó ìå òàë ëà, âè äè ìî, áó äåò íå ñëèø êîì-òî
ïðîñ òî. Ôóí êöèè Command APC ñëå äóþ ùèå: òðàí ñïîð -
òè ðîâ êà ïå õî òû è ðå ìîíò äðó æåñ òâåí íûõ þíè òîâ. Âîç -
ìîæ íî, ÷òî ïå ðå ÷åíü ýòèì íå îã ðà íè ÷è âàåò ñÿ, íî íè êà -
êèõ îôè öèàëü íûõ çàÿâ ëå íèé ïî äàí íî ìó ïî âî äó ñäå ëà -
íî íå áû ëî.  

Äâå êàì ïà íèè çà êàæ äóþ èç ïðî òè âî áîð ñòâóþ ùèõ ñòî -
ðîí (ìå ãà-êîð ïî ðà öèÿ Crayven è ðå ëè ãèîç íûé Îð äåí
íî âî ãî Ðàñ ñâå òà) ñîá ðà íû èç 15 ìèñ ñèé. Çà äà íèÿ, íàñ -
êîëü êî ìîæ íî ñó äèòü, â ìå ðó ðàç íîîá ðàç íû, õî òÿ íè ÷å -
ãî óëü òðà íåî áû÷ íî ãî ÿ íå íà øåë. Ïà ðó ëåò íà çàä åùå
ìîæ íî áû ëî óäè âèòü «ñòðàí íûì» çà äà íèåì ïî óíè÷ òî -
æå íèþ êîí êðåò íî ãî þíè òà, à ñåé ÷àñ ýòî óæå âïîë íå
ïðè âû÷ íî. Çà òî âîç ìîæ íîñ òü èñ ïîëü çî âàòü þíè òû èç
ïðå äû äó ùåé ìèñ ñèè âû çû âàåò êó äà áîëü øèé ýíòó çèàçì.
Êñòà òè, ýòîò õîä áûë âïîë íå ïðåä ñêà çóåì — èíà ÷å òå -
ðÿë ñÿ áû ñìûñë àï ãðåé äà þíè òîâ (êàê â ïëà íå òåõ íè -

÷åñ êî ãî îñ íà ùå íèÿ, òàê è â ïëà íå ñî âåð øåí -
ñòâî âà íèÿ õà ðàê òå ðèñ òèê) è ñâî äè ëîñü íà íåò
áëà ãîå ñòðåì ëå íèå ðàç ðà áîò ÷è êîâ ñäå ëàòü èõ
ìàê ñè ìàëü íî èí äè âè äóàëü íû ìè.

Fog Of War, ñòàâ øèé ñòàí äàð òîì äå-ôàê òî â
RTS ïîñ ëå Warcraft II, øâå äû ïðèç íà ëè íå ðåà -
ëèñ òè÷ íûì è áåñ êîì ïðî ìèñ ñíî âû ÷åð êíó ëè èç
Ground Control. Âìåñ òî íå ãî îíè àê òèâ íî ïðè -
ìå íÿþò ñèñ òå ìó Line of Sight, êî òî ðàÿ, ïî
áîëü øî ìó ñ÷å òó, ÿâ ëÿåò ñÿ ðàç íî âèä íîñ òüþ
âû øå íàç âàí íî ãî Fog Of War. Íî ïðè ýòîì ãî -
ðàç äî áî ëåå ðåà ëèñ òè÷ íà — ñòàí äàð òíûé Fog

Of War ïðåä ïî ëà ãàåò íà ëè ÷èå ãëàç ïî âñå ìó ïå ðè ìåò ðó
ãî ëî âû þíè òà (à êàê èíà ÷å îáúÿñ íèòü àê êó ðàò íûé êðó -
ãî âîé îá çîð?), â òî âðå ìÿ êàê Line of Sight ó÷è òû âàåò
ðåàëü íóþ ôè çè ÷åñ êóþ ìî äåëü çðå íèÿ. 

Óï ðàâ ëå íèå â Ground Control áó äåò ñâå äå íî äî ìûø êè.
Îá ðà òè òå âíè ìà íèå — âñå æèç íåí íî íåîá õî äè ìûå äåé -
ñòâèÿ îò îò äà ÷è ïðè êà çîâ þíè òàì (â òîì ÷èñ ëå è êîì -
ïëåê ñíûõ) äî ïî âî ðî òîâ è ìàñ øòà áè ðî âà íèÿ êà ìå ðû áó -
äóò âû ïîë íÿòü ñÿ ñ ïî ìîùüþ ýòî ãî íå õèò ðî ãî óñ òðîé -
ñòâà. Èñ ïîëü çî âà íèå êëà âèà òó ðû äëÿ óï ðàâ ëå íèÿ îï -
öèî íàëü íî. Íó à îá ùóþ êîí öåï öèþ èí òåð ôåé ñà ëó÷ øå
âñå ãî îõà ðàê òå ðè çî âà ëè ñà ìè ðàç ðà áîò ÷è êè: «Ìû ïðîñ -
òî õî òå ëè ñäå ëàòü ñèñ òå ìó óï ðàâ ëå íèÿ òà êîé, ÷òî áû îíà
ïîç âî ëè ëà ïðèñ òó ïèòü ê èã ðå íå ìåä ëåí íî, áåç ìà ëåé -
øèõ ïî ìåõ ñî ñòî ðî íû èí òåð ôåé ñà». Õî ÷åò ñÿ âå ðèòü,
òàê êàê äëÿ RTS (è êëþ ÷å âîå ñëî âî çäåñü «real-time»)
óäîá íûé èí òåð ôåéñ ÿâ ëÿåò ñÿ àð õè âàæ íîé ñîñ òàâ ëÿþ -
ùåé ãåé ìïëåÿ. 

ÄËßÏÎË ÍÎ ÃÎÑ×ÀÑ ÒÜß
Ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêèé ðå æèì Ground Control îáåñ ïå -
÷è âàåò òðè âè äà èãð: deathmatch, ñïåö ìèñ ñèè ñ èí äè âè -
äóàëü íû ìè çà äà íèÿ ìè è òàê íà çû âàå ìûé Flag zone. Â
ïîñ ëåä íåì äëÿ ïî áå äû òðå áóåò ñÿ çàõ âà òèòü è óäåð æàòü
ìàê ñè ìàëü íóþ ïî ïëî ùà äè òåð ðè òî ðèþ. ×èñ ëî èã ðî êîâ
îã ðà íè ÷å íî âîñü ìüþ; ïîä äåð æè âàåò ñÿ ëî êàë êà è Èí -
òåð íåò. 

×å ðåç íå êî òî ðîå âðå ìÿ ïîñ ëå âû õî äà èã ðû íà ñàé òû
Sierra è Massive Ent. áó äåò âû ëî æåí äëÿ áåñ ïëàò íî ãî
ñêà ÷è âà íèÿ ðå äàê òîð ìèñ ñèé ïîä íàç âà íèåì Gened.
Âïðî ÷åì, ðàç ðà áîò ÷è êè íå èñ êëþ ÷àþò, ÷òî îí ìî æåò
áûòü äî âåð øåí îä íîâ ðå ìåí íî ñ îêîí ÷à íèåì ðà áîò íàä
Ground Control è áó äåò ðàñ ïðîñ òðà íÿòü ñÿ âìåñ òå ñ èã -
ðîé. 

Íà ýòîì èí ôîð ìà öèÿ îá èã ðå èñ ÷åð ïû âàåò ñÿ. Ïîä âå äåì
èòî ãè. Øè êàð íûé äâè æîê — ðàç. Óäîá íîå è ïðîñ òîå óï -
ðàâ ëå íèå — äâà. «Ïå ðå íîñ» þíè òîâ è èõ àï ðãðåéä —
òðè. Åñ ëè ÷å ðåç íåñ êîëü êî ìå ñÿ öåâ ñþ äà äî áà âèò ñÿ
ñòðî÷ êà «áà ëàíñ è âû ñî êàÿ èã ðà áåëü íîñ òü — ÷å òû ðå»,
òî ïå ðåä íà ìè áó äåò õèò. È íà ýòîì ïîñ òàâ ëþ òî÷ êó.
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GROUNDCONTROL Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅPREVIEW

ÑÈPREVIEW

×èòàéòå â âîñüìîì

ÍÎÌÅÐÅ
Official PlayStation

Íîâîñòè PS è PS 2
ÕÈÒ

Grand Theft Auto 2
Rulez

quake 2 rulez
Â Ðàçðàáîòêå

Rollcageextreme
Space Debris

Nhl Championship 2000
Chrono Cross

Breath of Fire 4
Tomba 2: the Evil Swine

Hot Shots Golf 2
This is Football

Planet of the Apes
Too Human
Dune 2000

NBA Basketball 2000
Eagle One: Harrier Attack

Îáçîð
Street Fighter Collection 2
Bugs Bunny — Lost in Time
Bomberman Fantasy Race

Chessmaster 2
Wing Over 2

RC Stunt Copter
Puma street soccer

FA Premier League STARS
Castrol Honda Superbike

Òàêòèêà
Driver

Soul Reaver
Êîäû

Ïèñüìà

Ïî ìè ìî çàñ íå æåí íûõ àð êòè ÷åñ êèõ ðàâ íèí, â Ground
Control áó äåò åùå øåñ òü òè ïîâ òåð ðè òî ðèé: äâå ðàç -
ëè÷ íûõ ïóñ òû íè, ëóã, èçúå äåí íûå êðà òå ðà ìè ïëîñ êî -
ãîðüÿ, äæóí ãëè è ãîð íûé ðà éîí



×åñ òü ñäå ëàòü «ëó÷ øèé ïðèñ òà âî÷ -
íûé deathmatch`åâûé first-person
shooter» Acclaim íà ñåé ðàç îêà çà ëà
ñâîåé ñòó äèè Acclaim Studios Austin,
êî òî ðàÿ ñ ðà äîñ òüþ êè íó ëàñü òâî -
ðèòü ÷ó äî ñ ãðîç íûì è óñ òðà øàþ -
ùèì íàç âà íèåì Turok: Rage Wars.
Íàç âà íèå äåé ñòâè òåëü íî óñ òðà -
øàåò, âîò òîëü êî íå âòî ðàÿ åãî ÷àñ -
òü, êàê, âå ðîÿò íî, ïî ëà ãàþò ðàç ðà -
áîò ÷è êè, à ïåð âàÿ. Äåò ìàò ÷å âûé
Turok ýòî, äåé ñòâè òåëü íî, ñòðàø íî
è óæàñ íî. Ïåð âûå äâà è â single
player`å áîëü øèí ñòâî ëþ äåé ïó ãà -
ëè (èíîã äà äî ðâî òû), à òóò åùå è ñ

óïî ðîì íà multiplayer`îâûå áà òà ëèè. Turok 2 òî æå,
âðî äå, ïû òàë ñÿ ñäå ëàòü íà ýòî ñòàâ êó, íî ó íå ãî íå
ñîâ ñåì, â îá ùåì-òî, çà äó ìàí íîå ïî ëó ÷è ëîñü, ÷òî áû íå
ñêà çàòü áîëü øå. Òî, ÷òî Perfect Dark îò Rare îò ëè÷ íî
áó äåò èã ðàòü ñÿ â êîì ïà íèè, ñîì íå âàòü ñÿ íå ïðè õî äèò -
ñÿ, âñïîì íè òå õî òÿ áû èõ GoldenEye 007, äà è «Êâà êà»,

ïóñ òü è ïðèñ òà âî÷ íàÿ, äîñ òà òî÷ íî íåï ëî õà, à
ïî òî ìó, ïî êà íå ïîç äíî, íà äî ñîç äà âàòü êîí -
êó ðåí òîñ ïî ñîá íûé ïðîåêò. Âîò êòî òîëü êî çà
Rage Wars áó äåò ðó ÷àòü ñÿ, ÷òî îíè îêà æóò ñÿ
ëó÷ øå, èìåÿ òà êîé «îïûò» çà ïëå ÷à ìè.

Ñà ìî ñî áîé, íèê òî íî âûé äâè æîê ïîä Turok:
Arenà... òü ôó, Turok: Rage Wars äå ëàòü íå ñî -
áè ðàë ñÿ, äà è íå íóæ íî ýòî áû ëî. Äâè æîê
âòî ðî ãî «òó ðåö êî ãî» è òàê îò ëè÷ íî ïîä õî -
äèò. Îí è íåï ëîõ, è, ÷òî ãëàâ íîå (äëÿ
Acclaim), ñïî ñî áåí ðè ñî âàòü ïå ðåä èã ðî êîì
ìíî ãî âñÿ êèõ êðà ñè âîñ òåé. Òàê ÷òî ñ ãðà ôè -
êîé ïî íÿò íî âñå óæå ñåé ÷àñ.

Íî íå òîëü êî åþ ñî áè ðàåò ñÿ ïî êî ðèòü âñåõ
íàñ íåñ ÷àñ òíûõ Acclaim Studios Austin. ×òî
íàì â ïåð âóþ î÷å ðåäü íóæ íî äëÿ death-
match`à? Ìîë ÷è òå, Acclaim çíàåò ëó÷ øå âàñ!
Íàì íóæ íî ìíî ãî îðó æèÿ! Ñîã ëàñ íû? Ìîë ÷è -
òå, Acclaim âàñ íå ñïðà øè âàåò! Øåñ òíàä öàòü
øòóê ñîé äåò? Ïðè ÷åì áîëü øàÿ ÷àñ òü èç íèõ
èìååò åùå è âòî ðóþ ôóí êöèþ, òàê ÷òî, ïî ñó -
òè, øåñ òíàä öàòü ñïî êîé íî ìîæ íî óì íî æèòü
íà äâà. Åñ ëè êòî-òî èç ðàç ðà áîò ÷è êîâ ïðè
ýòîì åùå è ïðîñ ëå äèò çà áà ëàí ñîì âñå ãî ýòî -
ãî äîá ðà, òî ÿ áó äó ïî ðà æåí äî ãëó áè íû äó -
øè è ïóá ëè÷ íî ïîï ðî øó ó âñåõ ïðî ùå íèÿ çà
âñå ðåç êèå ñëî âà â àä ðåñ êîì ïà íèè. Õî òÿ íåò
— âñå ðàâ íî êàê-íè áóäü îò âåð ÷óñü îò îò âåò -
ñòâåí íîñ òè è ñêà æó ÷òî âñå ðàâ íî áûë ïðàâ.
Ïîä ðîá íî îïè ñû âàòü îá ðàç öû ñòðå ëÿ òåëü íî-
ïó ëÿ òåëü íîé òåõ íè êè, ÷àñ òè÷ íî ïî çàèì ñòâî -
âàí íîé ó âíå çåì íûõ öè âè ëè çà öèè, íå èìååò
ñìûñ ëà, ïóñ òü äà æå ÷àñ òü èç íèõ îêà æåò ñÿ
äîñ òà òî÷ íî îðè ãè íàëü íû ìè. Ýòî Turok, à íå
Quake.

Êðî ìå îáè ëèÿ îðó æèÿ, íàñ îæè äàåò îáè ëèå
ðàç íîîá ðàç íûõ skin`îâ, ïðè ÷åì, êàê çàÿâ -
ëÿþò ñîç äà òå ëè èã ðû, ìû ñìî æåì èã ðàòü
«ñâîè ìè ëþ áè ìû ìè ïåð ñî íà æà ìè» èç ïåð âî ãî è âòî ðî -
ãî Turok`à. Åñ ëè áû ó ìå íÿ òàì òà êî âûå èìå ëèñü, ÿ áû
îá ðà äî âàë ñÿ. Âïðî ÷åì, ãëàâ íîå, ÷òî áû ðà äîñ òíî áû ëî

ëþ áè òå ëÿì Turok, à òà êèõ
äîñ òà òî÷ íî — êòî-òî æå åãî
ïî êó ïàåò, ïðè ÷åì ïî êó ïàåò
íåï ëî õî.

Î äåò ìàò ÷å âûõ óðîâ íÿõ íèê -
òî îñî áî íå ðàñ ïðîñ òðà íÿë -
ñÿ, ÷òî, â ïðèí öè ïå, ìîæ íî
îò íåñ òè íà ñòåñ íè òåëü íîñ òü
ýêêëåé ìîâ ñêîé ñòó äèè, âåäü
âòî ðîé «òó ðåö êèé îõîò íèê»,
ïîì íèò ñÿ, äè çàé íîì óðîâ íåé
î÷åíü äà æå ãðå øèë. Âïðî ÷åì
íå êî òî ðûå çàÿâ ëå íèÿ î ÷åì-
òî äà çàñ òàâ ëÿþò çà äó ìàòü ñÿ
(è íå òîëü êî îá óðîâ íÿõ, íî è
îáî âñåì îñ òàëü íîì). Òàê,
íàï ðè ìåð, Acclaim ïîõ âà ëè -
ëàñü íå âè äàí íîé ñêî ðîñ òüþ,
ñ êî òî ðîé âå äåò ñÿ áîé íÿ. Çà
ïÿò íàä öàòü ìè íóò ïðè èã ðå
â÷åò âå ðîì óáèé ñòâ íà áè -

ðàåò ñÿ, ïî åå ñëî âàì, îêî ëî ïî ëó òî ðà ñî òåí. Êðó òî.
Ìÿ ñà áó äåò ìíî ãî.

Íå çà áûò è ðå æèì îäè íî÷ íîé èã ðû. Turok: Rage Wars
áó äåò áà çè ðî âàòü ñÿ íà ìèñ ñèÿõ, ÷òî, âå ðîÿò íî, îêà -
æåò ñÿ ïî õî æèì íà âòî ðîé Quake. Íó à ïðî òèâ íè êè òå -
ïåðü ó íàñ — ïðîñ òî ñó ùèå áî òû. Ìî ãó ñå áå ïðåä ñòà -
âèòü.

Äî áà âèòü èí òå ðåñ íîñ òè â èã ðó Acclaim ñî áè ðàåò ñÿ ñ
ïî ìîùüþ òà êîé âå ùè, êàê âðó ÷å íèå âñå âîç ìîæ íûõ ìå -
äà ëåê (50 ðàç íî âèä íîñ òåé) è ïðè ñóæ äå íèå ðàç ëè÷ íûõ
rank`îâ. Íó åùå è ñåê ðå òè êè îò êðû âàòü ìîæ íî. Â ðî ëè
ñåê ðå òè êîâ âûñ òó ïàþò ñêè íû â êî ëè ÷åñ òâå 25 øòóê... À
åùå ó íàñ åñ òü Scenario Mode!

Íà ñà ìîì äå ëå, íå èñ êëþ ÷å íî, ÷òî Turok: Rage Wars
ñîñ òà âèò äåé ñòâè òåëü íî ñåðüåç íóþ êîí êó ðåí öèþ
ñâîèì îñ íîâ íûì ïðî òèâ íè êàì, ïî êà çàâ íåï ëî õèå ìàñ -
øòà áû ïðî äàæ. Íå áîñü ïî òîì åùå èã ðó è íà PC ïå ðå -
âå äóò. À âîîá ùå, äîñ òàë ýòîò Turok. Îáèä íî, ÷òî ïîñ -
ëå òà êî ãî îò ëè÷ íåé øå ãî ShadowMan Acclaim îïÿòü âçÿ -
ëàñü çà ñòà ðîå.

ÂÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅPREVIEW TUROK:RAGEWARS

cclaim áå ñèò ñÿ. Äî âû õî äà Perfect Dark íà Nintendo
64 îñ òà ëîñü íå òàê ìíî ãî âðå ìå íè, à ÷òî êà ñàåò ñÿ
Quake 2, òàê îí óæå ïîÿ âèë ñÿ. Turok òå ðÿåò ïî çè -
öèè. ×òî äå ëàòü? Êëå ïàòü íî âûé!A
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TUROK:RAGEWARS

Ïëàò ôîð ìà: Nintendo 64
Æàíð: 3D-action
Ðàç ðà áîò ÷èê: Acclaim Studios Austin
Èç äà òåëü: Acclaim
Îí ëàéí: http://www.acclaim.com
Äà òà âû õî äà: íîÿá ðü 1999
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Äëÿ Visual Concepts ïðîåêò ýòîò
âåñü ìà íåî áû ÷åí. Ñïîð òèâ íûå èã -
ðû, à òóò íå÷ òî ñî âåð øåí íî ñó ìàñ -
øåä øåå, âåñü ìà íåò ðà äè öèîí íîå è
ïóñ òü íî ìè íàëü íî 3D-ïëàò ôîð -
ìåí íîå, íî, òåì íå ìå íåå, ñ îã ðîì -
íûì òðó äîì âòèñ êè âàþ ùåå ñÿ â ýòó
êà òå ãî ðèþ. Âîò êàê ïî ëó ÷àåò ñÿ:
íåî æè äàí íî ïðî áó äèë ñÿ ó ëþ áè òå -
ëåé ñïîð òà òà ëàíò ê òà êèì ñòðàí -
íûì è èí òå ðåñ íûì èã ðàì, êàê
Floigan Brothers, äà åùå è áëèç êî
íå ñïîð òèâ íûì, â îò ëè ÷èå îò äðó -

ãèõ èã ðó øåê êîí òî ðû, è âñå — ñðà çó èõ äå òè ùå ïî ïà -
äàåò ïîä ïðèñ òàëü íîå âíè ìà íèå îá ùåñ òâåí íîñ òè. È
åñ òü çà ÷òî áûòü óäîñ òîåí íû ìè òà êîé ÷åñ òè. 

Ïî âåñ òâóåò Floigan Brothers, êàê íå òðóä íî ïðåä ïî ëî -
æèòü, î äâóõ áðàòüÿõ ñ ñî âåð øåí íî îáû÷ íû ìè èìå íà -
ìè — Hoigal è Moigal. Îáè òàþò ýòè òî âà ðè ùè íè ãäå-
íè áóäü, à íà ñâàë êå, êî òî ðóþ îíè ñ÷è òàþò ñâîèì ðîä -
íûì äî ìîì. Òàê îíî, âïðî ÷åì, è åñ òü. È âñå áû ëî áû
õî ðî øî, æè ëè áû îíè è íå òó æè ëè, íî íå êèé çëîá íûé
ñóáúåêò, îäåð æè ìûé âñåì ïî íÿò íîé è áëèç êîé æàæ -
äîé îáî ãà ùå íèÿ, îá íà ðó æèë, ÷òî ïîä êó ÷åé õëà ìà, íà
êî òî ðîé ïðî æè âàþò áðàò öû, ñêðû âàåò ñÿ ìåñ òî ðîæ äå -
íèå íåô òè, èìåþ ùåå îã ðîì íóþ öåí íîñ òü. Íî âîò áå -
äà — ðîä ñòâåí íè÷ êè íè êàê íå õî òÿò ñ îá æè òûì ìåñ -
òå÷ êîì ðàñ ñòà âàòü ñÿ è ìà ëî òî ãî, êîã äà èõ õî òÿò åãî
ëè øèòü íà ñèëü ñòâåí íûì ñïî ñî áîì, âñòàþò íà åãî çà -
ùè òó ñòå íîé. Ìîé äîì — ìîÿ êðå ïîñ òü, ïî íè ìàåøü.
Òóò-òî èã ðà è äîë æíà íà ÷àòü ñÿ. Êàê ýòî íè ñòðàí íî,
íî óï ðàâ ëÿòü ìû áó äåì îò íþäü íå ïðåä ïðè íè ìà òå -
ëåì, âû æè âàþ ùèì íåóñ òóï ÷è âûõ ãà äîâ ñî ñâàë êè è
îò êðû âàþ ùèì ñå áå äî ðî ãó ê îã ðîì íûì ïðè áû ëÿì,
ñîç äàþ ùèì òðàí ñíà öèî íàëü íóþ íåô òÿ íóþ êîð ïî ðà -
öèþ è... Óï ðàâ ëÿòü íàì ïðè äåò ñÿ Õîé ãà ëîì (èç âè íè -

òå, èìÿ òà êîå, íè ÷å ãî ïëî õî ãî â âè äó ÿ íå èìåë) è â
êà êîé-òî ñòå ïå íè Ìîé ãà ëîì, ïðî òè âîñ òîÿ ùè ìè òà êî -
ìó ðîä íî ìó è áëèç êî ìó íàì ïðåä ïðè íè ìà òå ëþ. 

Îñî áåí íîñ òü Floigan Brothers çàê ëþ ÷àåò ñÿ â òîì, ÷òî
ïðî òè âîñ òîÿ íèå ýòî ñîâ ñåì íå òà êîå, êàê â îáûê íî -
âåí íûõ 3D-ïëàò ôîð ìå ðàõ, â êî òî ðûõ âñå âîï ðî ñû
îáû÷ íî ðå øàþò ñÿ ïðûæ êîì íà ãî ëî âó. Äâà áðà òà áðî -

äÿò â àá ñî ëþò íî òðåõ ìåð íîì è èí òå ðàê òèâ íûì ìè ðå,
íà ïî ìè íàþ ùåì âå ñå ëûé ìóëü òèê. Íå ïîñ ðåä ñòâåí íî
âû êîí òðî ëè ðóå òå òîëü êî, èç âè íè òå, õó äî ãî Õîé ãà ëà
(íî ýòî, ïî êðàé íå ìå ðå, ëó÷ øå, ÷åì çâàòü ñÿ ìó äî êà -
íîì!), òîã äà êàê òîë ñòûé è çäî ðî âûé Ìîé ãàë ÿâ ëÿåò -
ñÿ ÷åì-òî âðî äå... Òà ìà ãîò ÷è! Òî åñ òü åãî ïðè äåò ñÿ
âîñ ïè òû âàòü, îá ùàòü ñÿ ñ íèì, è òîëü êî îò âà øèõ äåé -
ñòâèé çà âè ñèò ïîñ ëå äóþ ùåå ïî âå äå íèå áðàò öà. Åñ ëè
âû îá ðà ùàå òåñü ñ íèì ïëî õî, íå çà ùè ùàå òå îò ïðî -
òèâ íè êîâ, òî è åãî îò íî øå íèå ê âàì îêà æåò ñÿ ñîîò -
âåò ñòâóþ ùèì, è â òðóä íóþ ìè íó òó îí ê âàì íà ïî -
ìîùü íå ïðè äåò, äà è ñïî ñîá íîñ òåé è óìå íèé áó äåò ó
íå ãî ìè íè ìóì. À èõ íóæ íî ðàç âè âàòü. Ê ïðè ìå ðó,
Ìîé ãàë äî äðî æè â êî ëåí êàõ áîèò ñÿ òåì íî òû... Ïðè -
äåò ñÿ èñ ïðàâ ëÿòü ïî ëî æå íèå âå ùåé. Ìîæ íî íàó ÷èòü
åãî ïîëü çî âàòü ñÿ ôî íà ðè êîì, è âñå ñòà íåò ïðî ùå! È
ïî äîá íûõ ïðîá ëåì ó âàñ â èç áûò êå. Òàê æå êàê è èõ
ðå øå íèé. Åñ ëè âàñ íå âïå ÷àò ëèë òà êîé ïîä õîä Visual
Concepts ê èã ðî âî ìó ïðî öåñ ñó â èñ òîï òàí íîì, êà çà -
ëîñü áû, æàí ðå, òà êîå ñìå ëîå ïðèâ íå ñå íèå ïðÿ ìî äà -
æå êà êèõ-òî àä âåí ÷óð íûõ ýëå ìåí òîâ, òî âû, ïðà âî,
÷å ëî âåê ñòðàí íûé.

Íî Floigan Brothers âïå ÷àò ëÿþò íå òîëü êî ñ òî÷ êè çðå -
íèÿ ãåé ìïëåÿ è îðè ãè íàëü íîñ òè, íî è ñ òî÷ êè çðå íèÿ
âíåø íå ãî âè äà. Ïðåä ñòàâü òå, íî òà êàÿ ðàñ ÷ó äåñ íàÿ
èã ðà åùå è ïîò ðÿ ñàþ ùå êðà ñè âà è çàï ðîñ òî ìî æåò
âñòàòü â îäèí ðÿä ñ êà êèì-íè áóäü Sonic Adventure, à
òî è çàò êíóòü åãî çà ïîÿñ. Òà êàÿ êîì áè íà öèÿ èí íî âà -
öèîí íîñ òè è ãðà ôè ÷åñ êî ãî âå ëè êî ëå ïèÿ âñòðå ÷àåò ñÿ
â ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ íå ÷àñ òî. Ïî òî ìó õî òå ëîñü áû íà -
äåÿòü ñÿ, ÷òî ñêðå ùè âà íèå ïëàò ôîð ìå ðîâ ñ òà ìà ãîò -
÷à ìè â ëà áî ðà òî ðèÿõ Visual Concepts ïðîé äåò óñ ïåø -
íî, è Floigan Brothers, êîã äà âûé äåò, îêà æåò ñÿ èìåí -
íî òà êîé èã ðîé, êàê ìû ñå áå îá ðè ñî âà ëè.

ÂÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅPREVIEW FLOIGANBROTHERS

îì ïà íèÿ Visual Concepts â ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ ïðèâ ëå êà ëà ê ñå áå âíè ìà -
íèå áëà ãî äà ðÿ íåñ êîëü êèì âå ùàì. Â ïåð âóþ î÷å ðåäü — ðàç ðà áîò êîé â
ñîò ðóä íè ÷åñ òâå ñ Sega ëè íåå÷ êè ñïîð òèâ íûõ èãð äëÿ Dreamcast, ÷òî, â
ïðèí öè ïå, ÿâ ëÿåò ñÿ îñ íîâ íûì íàï ðàâ ëå íèåì äåÿ òåëü íîñ òè êîí òî ðû, à
òàê æå åùå îä íîé ñâîåé ðà áî òîé, âå äó ùåé ñÿ ïà ðàë ëåëü íî è ïðåä ñòàâ -
ëÿþ ùåé ãî ðàç äî áîëü øèé èí òå ðåñ. Íà çû âàåò ñÿ îíà — Floigan Brothers.
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FLOIGANBROTHERS

Ïëàò ôîð ìà: Dreamcast
Æàíð: 3D-ïëàò ôîð ìåð/adventure
Ðàç ðà áîò ÷èê: Visual Concepts
Èç äà òåëü: Sega
Îí ëàéí: www.sega.com
Äà òà âû õî äà: âòî ðàÿ ïî ëî âè íà 2000
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Òî, ÷òî Dreamworks ïðè íàä ëå æèò
Ñòè âå íó Ñïèë áåð ãó, çíàþò, íà âåð íîå,
âñå. Îá èã ðàõ ýòîé êîì ïà íèè òàê æå
íàñ ëû øà íû. Ïî äîá íî òî ìó, êàê
LucasArts çà íè ìàåò ñÿ âû êà÷ êîé ðå ñóð -
ñîâ èç Star Wars, ýòè òî âà ðè ùè ïû -
òàþò ñÿ çà íè ìàòü ñÿ òåì æå ñà ìûì, èñ -
ïîëü çóÿ äëÿ ñâîèõ öå ëåé ôèëü ìû õî -
çÿè íà. Íî ïî ëó ÷àåò ñÿ ýòî ó íèõ íå òàê
õî ðî øî, êàê ó ïîä íà òî ðåâ øèõ â ýòîì
ëó êà ñîâ öåâ. Êðî ìå òî ãî, Dreamworks
ïðèîá ðå òàåò ñëà âó êîì ïà íèè, êî òî ðàÿ
èã ðû äå ëàòü íå óìååò âîîá ùå. Âî
ìíî ãîì ñëà âà ýòà âïîë íå çàñ ëó æå íà.

Ïðå äû äó ùèì FPS äðèì âîð -
êñîâ öåâ áûë ðå âî ëþ öèîí íûé
Tresspasser, ïîò ðÿñ øèé ìèð
ìàñ ñîé èí òå ðåñ íåé øèõ çà äó -
ìîê, à òàê æå íå âîç ìîæ íîñ -
òüþ â íå ãî íîð ìàëü íî èã -
ðàòü. Ïîñ ëåä íåå, êñòà òè, îò -
ëè ÷è òåëü íàÿ ÷åð òà, íà âåð -
íîå, âñåõ ïðî äóê òîâ êîì ïà -
íèè. Íî Dreamworks íå
ñäàåò ñÿ è ñî áè ðàåò ñÿ âû ïóñ -
òèòü íà âîë íå ïî ïó ëÿð íîñ òè

(çà áóã ðîì) «Ðÿ äî âî -
ãî Ðà éà íà» ñâîþ íî -
âóþ èã ðó — øó òåð
âðå ìåí Âòî ðîé Ìè ðî -
âîé, ïî ëó ÷èâ øèé ãîð -
äîå èìÿ Medal of
Honor.

Ïî âåñ òâî âàòü Medal of Honor, åñ òåñ òâåí íî, áó äåò î ïîä âè -
ãå ñî âåò ñêèõ ñîë äàò ïîä Ñòà ëèí ãðà äîì è î âîä ðó æå íèè
ôëà ãà íàä Ðåé õñòà ãîì. Âû ÷òî, ïðàâ äà â ýòî ïî âå ðè ëè?!
Íè ÷åð òà ýòî ãî íå áó äåò, âåäü, êàê èç âåñ òíî, ìû âî Âòî -
ðîé Ìè ðî âîé Âîé íå ó÷àñ òèÿ íå ïðè íè ìà ëè. À ïî òî ìó äà -
âàé òå ïðîñ ëå äèì çà ñóäü áîé õðàá ðî ãî àìå ðè êàí ñêî ãî ïàð -
íÿ Äæèì ìè Ïàò òåð ñî íà, ó÷àñ òâî âàâ øå ãî â âû ñàä êå âîé ñê
ñîþç íè êîâ â Åâ ðî ïå, âû ïîë íèâ øå ãî êó ÷ó íàè âàæ íåé øèõ
çà äà íèé â òû ëó ïðî òèâ íè êà, òåì ñà ìûì ïðåä ðå øèâ èñ õîä
ñà ìîé êðî âîï ðî ëèò íîé âîé íû â èñ òî ðèè ÷å -
ëî âå ÷åñ òâà.

Medal of Honor áó äåò øó òå ðîì íåî áû÷ íûì,
íî äðó ãî ãî, â îá ùåì, îò Dreamworks îæè äàòü
áû ëî ñëîæ íî. Ãî òî âÿò âñåì PlayStation`îâ -
öàì íå êóþ ñìåñü, â êî òî ðóþ óãî äèë è Quake,
è Rainbow Six, è äà æå Hidden&Dangerous. Êî -
ðî ÷å, ýòî íå ïðîñ òîé FPS, à ñ íå êî òî -
ðû ìè òàê òè ÷åñ êè ìè çà ìàø êà -
ìè. Íåì íî ãî äà æå ñìà õè -
âàåò íà GoldenEye 007.
Øàñ òàåì ïî áà çå ïðî -
òèâ íè êà — ñòðå ëÿåì èç
ïèñ òî ëå òà ñ ãëó øè òå -
ëåì, à òî íà ðîä ñáå -
æèò ñÿ. Ïîñ òîÿí íî ñòà -
íî âèì ñÿ ó÷àñ òíè êà ìè
ìèñ ñèé ïî ñïà ñå íèþ
âîåí íîï ëåí íûõ, óñ òðàè -
âàåì íà ëå òû íà âàæ íûå
ñòðà òå ãè ÷åñ êèå òî÷ êè ïðî òèâ -
íè êà. Íî â îñ íîâ íîì âñå æå ïðè äåò -
ñÿ äåé ñòâî âàòü òè õî, ìàñ êè ðóÿñü è íå ïðèâ ëå êàÿ âíè ìà -
íèÿ. Òîëü êî íå ïî äó ìàé òå, ÷òî ýòî åùå îäèí

Hidden&Dangerous. Â Medal of Honor
action`à ãî ðàç äî áîëü øå, äà è óï ðàâ ëÿå òå
âû íå ñîå äè íå íèåì èç íåñ êîëü êèõ áîé -
öîâ, à îä íèì íåñ ÷àñ òíûì Äæèì ìè. È íà
òàê òè ÷åñ êèé ñè ìó ëÿ òîð ïî õî æå âñå ýòî íå
òàê ñèëü íî. Ïðàâ äà, âðà ãè, ãî âî ðÿò, áó äóò
î÷åíü óì íû, è, ñðà æàÿñü ñ íè ìè, ïðè äåò -
ñÿ èç ðÿä íî ïî âî çèòü ñÿ, îñî áåí íî åñ ëè
ó÷åñ òü, ÷òî â èã ðå ïî ðÿä êà òðèä öà òè
óðîâ íåé. Êàê ïðè ìåð îñ ìûñ ëåí íûõ äåé -
ñòâèé èñ êóñ ñòâåí íî ãî èí òåë ëåê òà ïðè âî -

äèò ñÿ åãî ñïî -
ñîá íîñ òü ïîä -
áè ðàòü áðî -
øåí íûå âà ìè
ãðà íà òû è
øâû ðÿòü èõ
îá ðàò íî. Äà
óæ, êàê èí òå -
ðåñ íî. Óâå -

ðåí, ÷òî ãëþ êîâ, ñâÿ çàí íûõ ñ ýòèì äåé ñòâèåì, áó äåò ïî
Dreamworks`îâ ñêè ìíî ãî. Åùå Medal of Honor âû äå ëÿåò ñÿ
òåì, ÷òî â íåì ìîæ íî òðå ïàòü ñÿ ñ ñîþç íè êà ìè è èíîã äà
äà æå âðà ãà ìè. Ãî âî ðÿò, ÷òî â èã ðó çà ïèõ íó ëè ïî ðÿä êà ïî -
ëó òî ðà òû ñÿ÷ ðàç íûõ äèà ëî ãîâ, ÷òî, âïðî ÷åì, âðÿä ëè äî -
áà âèò ìíî ãî àä âåí ÷óð íîñ òè â èã ðî âîé ïðî öåññ.

Ëþ áè òå ëè ïðèñ -
òà âî÷ íûõ multi-
player-áèòâ òàê -
æå íå îñ òà íóò ñÿ
ðà çî ÷à ðî âàí íû -
ìè. Â Medal of
Honor ðàç ðà áîò -
÷è êè çà ïèõ íó ëè
deathmatch, âûã -
ëÿ äèò êî òî ðûé

âåñü ìà íåîð -
ä è  í à ð  í î .
Äåé  ñ ò âè  -
ò å ë ü  í î ,
âåñ òè áîå -
âûå äåé -
ñòâèÿ íà
êîñ ìè ÷åñ êèõ

ñòàí öèÿõ è â
äðó ãèõ ìè ðàõ —
äå ëî ïðè âû÷ íîå,
à âîò ïî áå ãàòü
ïî çàñ òåí êàì
ãåñ òà ïî, äà ïîñ -
òðå ëÿòü íå èç
óëü òðà ôàí òàñ òè -
÷åñ êî ãî BFG, à
èç îáûê íî âåí íî -
ãî, ñà ìî ãî ÷òî íè
íà åñ òü îáû äåí -
íî ãî àâ òî ìà òà
ñå ðå äè íû âå êà
— ýêçî òè êà. Õî òå ëîñü áû íà äåÿòü ñÿ, ÷òî èã ðàòü ìû â ýòî
áó äåì íå òîëü êî èç-çà íåî áû÷ íîñ òè, íî èç-çà íåï ëî õî ãî
èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà. À âîò â òîì, ÷òî ó Dreamworks âñå ïî -
ëó ÷èò ñÿ íîð ìàëü íî, óâå ðåí íû ìè áûòü íåëü çÿ. Ñëèø êîì
õî ðî øî ìû çíàåì, êàê õî ðî øî çâó ÷à ëè ñëî âà îá èõ ïðîåê -
òàõ â ïðåññ-ðå ëè çàõ è íàñ êîëü êî îò âðà òè òåëü íûì è íå äî -
äå ëàí íûì îêà çû âà ëîñü âñå â èòî ãå. Ó Medal of Honor åñ òü
âñå çà äàò êè ïîâ òî ðèòü ñóäü áó ñâîèõ ïðåä øåñ òâåí íè êîâ,
íî, íà äååì ñÿ, ýòî ãî âñå æå íå ïðîè çîé äåò, è êîì ïà íèÿ
Ñòè âå íà Ñïèë áåð ãà íà êî íåö-òî âû ïóñ òèò ÷òî-òî ïî-íàñ -
òîÿ ùå ìó èã ðà áåëü íîå.

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅPREVIEW MEDALOFHONOR

îã äà Dreamworks áå ðåò ñÿ çà ñîç äà íèå first-person shoot-
er`à, ïðîñ òûì ñìåð òíûì (è íåï ðîñ òûì òî æå) îñ òàåò ñÿ
òîëü êî õâà òàòü ñÿ çà ãî ëî âó è ïðåä âêó øàòü âñòðå ÷ó ñ íî -
âûì ïðîåê òîì ýòîé çâåð ñêîé êîì ïà íèè.K

À
ëå

êñ
àí

äð
 Ù

ÅÐ
Á
À

Ê
Î

Â

MEDALOFHONOR
Ïëàò ôîð ìà: PlayStation
Æàíð: first-person shooter
Èç äà òåëü: Electronic Arts
Ðàç ðà áîò ÷èê: Dreamworks
Âûõîä: íîÿá ðü 1999
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îã ëà ñè òåñü, êîí êóðñ áûë âå ñå ëûé.
Äðó ãèì îí áûòü íå ìîã, ïîñ êîëü êó
âîï ðî ñû è, êñòà òè, îò âå òû íà íèõ
ïðè äó ìû âàë Ñåð ãåé Ê ë è ì î â
ñîá ñòâåí íîé ïåð ñî íîé.
Ðå çóëü òàò êîí êóð ñà
îêà çàë ñÿ åùå âå ñå -
ëåå — ïðà âèëü íî
îò âå òèòü íà âñå
âîï ðî ñû íå ñìîã
ðå øè òåëü íûì
îá ðà çîì íèê -
òî! È âîîá -
ùå, ëó÷ -
øèì ðå -
çóëü òà -
ò î ì
îêà -

çà ëîñü âî ñåìü ïðà -
âèëü íûõ îò âå òîâ
èç äå ñÿ òè. Íåó -
æå ëè íå âå ñå -
ëî? Èòàê, íà÷ -
íåì ñ ñà ìî ãî
÷òî íè íà åñ òü íà -
÷à ëà. 

Ç à  ï ó  ò àí  íûé
ïåð âûé âîï -
ðîñ íà ñà ìîì
äå ëå áûë
ä î ñ  ò à  ò î ÷  í î
ïðîñ òûì, è ïðà -
âèëü íî íà íå ãî îò âå -
òè ëè ïðàê òè ÷åñ êè âñå.
Ýê çî òè ÷åñ êèõ îò âå òîâ,
ïðèç íàþ ùèõ ñå ðèþ ïîë íûõ
ëî êà ëè çà öèé 1C/Snowball Pro-
ductions ñîâ ìåñ òíûì ïðîåê òîì
ôèð ìû 1C/Snowball è ñòó äèè
Productions ïî÷ òè íå áû ëî. Ðà çó ìååò ñÿ,
àâ òî ðà ìè ýòî ãî ïðîåê òà ÿâ ëÿþò ñÿ ôèð ìà 1Ñ
è ñòó äèÿ Snowball Interactive. 

Â «Äî íà Êà ïî íå» èã ðà ëè òî æå, íà âåð íîå, âñå ó÷àñ -
òíè êè êîí êóð ñà. Äåé ñòâè òåëü íî, â ïåð âîé èã ðå ñå ðèè
ãàí ãñòåð ñêîé ñòðà òå ãèè «Äîí Êà ïî íå» íå ïîñ ðåä ñòâåí -
íî äî íîì Êà ïî íå ìîæ íî èã ðàòü òîëü êî â äâóõ ìèñ ñèÿõ. 

Îò âå òû íà òðå òèé âîï ðîñ øî êè ðî âà ëè. Íåò, ïðîñ òî
óáè ëè. Ïðè ÷åì íà ïî âàë. «Êà êîå ïðîèç âå äå íèå êëàñ ñè -
êà ðóñ ñêîé ëè òå ðà òó ðû ïîñ ëó æè ëè ïðî òî òè ïîì îä íî ãî
èç ïðîåê òîâ ñå ðèè?» Áî æå òû ìîé! Ìíî ãèå ñ÷è òàþò,
÷òî ýòî Òóð ãå íåâ ñ ãàí ãñòåð ñêîé ïî âåñ òüþ «Äîí Êà ïî -
íå». Áîëü øèí ñòâî âîîá ùå òâåð äî óâå ðå íû â òîì, ÷òî
ýòî Ïóø êèí ñî ñâîåé çíà ìå íè òîé ïîýìîé «Íå òîð ìî -
çè!». Îò äåëü íûå îðè ãè íà ëû ñ÷è òàþò êëàñ ñè êîì ðóñ -
ñêîé ëè òå ðà òó ðû ïåð âûé âû ïóñê «Ñòðà íû Èãð» îò 12
èþ ëÿ 1872 ãî äà. Ãîñ ïî äà, âû íàì ëü ñòè òå! Ïðè ÷åì äîñ -
òà òî÷ íî ãðó áî. Êî íå÷ íî, âñïîì íèòü î êà êîì-òî òàì Ëü -
âå Íè êî ëàå âè ÷å, êî òî ðûé íà ïè ñàë ìà ëîèç âåñ òíûé ðî -
ìàí «Âîé íà è Ìèð» äîñ òà òî÷ íî ñëîæ íî, íî ìîæ íî æå!
Ìîæ íî! Ìåæ äó ïðî ÷èì, ïî áå äè òå ëÿì êîí êóð ñà, íåñ -
ìîò ðÿ íà ìíî ãî ÷èñ ëåí íûå òðóä íîñ òè (âîï ðîñ äâóñ ìûñ -
ëåí íûé, îò âå òû, ñáè âàþ ùèå ñ òîë êó, è ïð.) ýòî óäà -
ëîñü. Óðà èì! Âñåì îñ òàëü íûì: íå ìåä ëåí íî â áèá ëèî -
òå êó! 

Âû íå ïî âå ðè òå, íî íà ÷åò âåð òûé âîï ðîñ ïðà âèëü íî íå
îò âå òèë íèê òî. Äà æå ñîò ðóä íè êè ðå äàê öèè. Êàê âûÿñ -
íè ëîñü, â êîí öå èã ðû ãëàâ íûé ãå ðîé «ßðîñ òè» Ñàí äæó -
ðî Ìà êà áà âûÿñ íÿåò, ÷òî ëþ áèò äî÷ü àä ìè ðà ëà Àêà -
ðàä æè Êó ðó è åå ñåñ òðó Êýòðèí, îä íà êî âñòðå ÷àåò ñÿ ñ
ñà ìèì àä ìè ðà ëîì. Ñìåø íî, êî íå÷ íî, íî ÷òî òóò ïî äå -
ëàåøü.

Íà ïÿ òûé âîï ðîñ ìíî ãèå ïî ÷å ìó-òî îò âå ÷à ëè íåï ðà -
âèëü íî, î÷å âèä íî ÷óâ ñòâóÿ ïîä âîõ. Êî òî ðî ãî, êñòà òè
ãî âî ðÿ, íå áû ëî. Êî íå÷ íî æå, èã ðà «Íå òîð ìî çè» ïî -
ëó ÷è ëà òà êîå íàç âà íèå ïî òî ìó, ÷òî â äî ïîë íå íèå ê
áûñ òðî ìó âîæ äå íèþ íóæ íî åùå è áûñ òðî ñîîá ðà æàòü.
À âîâ ñå íå ïî òî ìó, ÷òî ðàç ðà áîò ÷è êè íå ïðè äó ìà ëè íè -

÷å ãî ëó÷ øå ãî, êàê ðå øè ëè î÷åíü ìíî ãèå ó÷àñ òíè êè
êîí êóð ñà, çà ïî äîç ðèâ ðàç ðà áîò ÷è êîâ â ïîë -

íîì îò ñóò ñòâèè ôàí òà çèè.

«Ïî äà ðî÷ íîå èç äà íèå «Ëó÷ -
øèå Èã ðû 99» ñî äåð æèò

ïÿòü èãð íà ïÿ òè
äèñ êàõ, ïó -

ø è ñ  -

ò ó þ
á å é  -
ñáîë êó è
áî íó ñà áåëü -
íóþ ôó ôàé -
êó,» — òàê, íà
óäèâ ëå íèå, ðå øè ëè
ìíî ãèå. Èñ êðåí íÿÿ
ïðîñü áà ê íèì — ïðèø ëè òå
ïó øèñ òóþ áåé ñáîë êó! È «Ëó÷ -
øèå Èã ðû 99» — âà øè. Òàì, â êî -
ðîá êå, êñòà òè, ëå æàò ïÿòü èãð íà ñå -
ìè äèñ êàõ, ïó øèñ òûé áî íóñ è áåé -
ñáîë êà. Ïðîñ òî áåé ñáîë êà.

Äå âèç Snowball Productions âîâ ñå íå íàñ òîëü êî ïðå òåí -
öèî çåí, êàê ïî äó ìà ëè ìíî ãèå. Ëó÷ øèå ðóñ ñêèå èã ðû —
ýòî, êî íå÷ íî, õî ðî øî. Íî, åñ ëè âñïîì íèòü î ëî êà ëè çî -
âàí íûõ ñòó äèåé èã ðàõ, òî ìîæ íî ðå øèòü, ÷òî ðàç ðà -
áîò ÷è êè ïðè äåð æè âàþò ñÿ ïðèí öè ïà «ëó÷ øèå èã ðû ïî-
ðóñ ñêè». 

Âîñü ìîé âîï ðîñ áûë ïðîñò. Áû ëî òîëü êî äâà íåï ðà -
âèëü íûõ îò âå òà. Âñå îñ òàëü íûå òâåð äî âå ðè ëè ñâîèì
ãëà çàì è áû ëè óâå ðå íû, ÷òî ñèì âîë 1Ñ íà êî ðîá êàõ ñå -
ðèè — ýòî êðàñ íî-æåë òûé òðåó ãîëü íèê â ëå âîì âåð -

õíåì óã ëó íà ïå ðåä íåé ñòî ðî íå.

Êî íå÷ íî, áû ëî áû ñëîæ íî ïðåä ïî ëî æèòü, ÷òî, íà ÷è íàÿ
ñ «ßðîñ òè», íà êàæ äîé êî ðîá êå ñå ðèè ìîæ íî íàé òè
ñïðÿ òàí íî ãî ïåð ñî íà æà èç èã ðû «Âñåñ ëàâ ×à ðî äåé»,
íî çíàÿ õà ðàê òåð ðàç ðà áîò ÷è êîâ èëè ïðîñ òî ðå ãó ëÿð íî
÷è òàÿ «Ñòðà íó Èãð», îá ýòîì ìîæ íî áû ëî äî ãà äàòü ñÿ!
Õî òÿ, âîç ìîæ íî, ïðî ùå áû ëî áû ïðîñ òî ïðîé òè íåñ -
êîëü êî èãð...

À òå ïåðü âíè ìà íèå — âîï ðîñ äå ñÿ òûé! Íà âåð íîå, íå
ñëó ÷àé íî îí áûë çà äàí, è ñòîëü æå íå ñëó ÷àé íûå îò âå -
òû áû ëè ïî ëó ÷å íû. Õî ÷åò ñÿ ñðà çó óñ ïî êîèòü ðàç ðà áîò -
÷è êîâ è èç äà òå ëåé — ïðà âèëü íî îò âå òè ëî áîëü øèí -
ñòâî. Õî òÿ çíà ÷è òåëü íàÿ ÷àñ òü ó÷àñ òíè êîâ êîí êóð ñà
îêà çà ëàñü ïåñ ñè ìèñ òà ìè, ðå øèâ øè ìè, ÷òî íà êî íåö 99
ãî äà â ðàì êàõ ñå ðèè íå íà ìå ÷å íî íè îä íîé íî âîé èã -

ðû. Ýòèõ ó÷àñ òíè êîâ ìíå îò êðî âåí íî æàëü. Íà äî
æå âñå-òà êè âå ðèòü, íà äåÿòü ñÿ... Îï òè ìèñ -

òîâ, ïî ëà ãàþ ùèõ, ÷òî ê êîí öó ãî äà îíè
óâè äÿò 44 íî âûå èã ðû, ìåíü øå,

íî îíè âñå æå åñ òü. Åñ òü è
íåñ êîëü êî âå÷ íûõ

î ð è  ã è  í à  ë î â ,
ó â å  ð å í  -

í û õ ,
÷ ò î

ì î æ  í î
âû ïóñ òèòü

äâå ñ ïî ëî -
âè íîé èã ðû.

Î÷åíü èí òå -
ðåñ íî. Ïðà âèëü íûé

îò âåò, ðà çó ìååò ñÿ, —
ñåìü íî âûõ èãð. 

Òå ïåðü íåñ êîëü êî ñëîâ î ïî -
áå äè òå ëÿõ, êî òî ðûå óìóä ðè ëèñü

îøè áèòü ñÿ ëèøü äâà ðà çà. Ýòî Êó -
ëè êîâ ñêèé È.Â. èç Óëàí-Óäý è Ëèï -

ñèö Àëåê ñåé èç Ìîñ êâû. Êî ìó ïðè ñó äèòü ãëàâ íûé
ïðèç? Ñ ýòèì âîï ðî ñîì ÿ îá ðà òèë ñÿ ê ãëàâ íî ìó ðå äàê -
òî ðó. Ãëàâ ðåä óñ òà ëûì ãî ëî ñîì ïðåä ëî æèë ïðè ñó äèòü
åãî òî ìó, ó êî ãî ïî ÷åðê ëó÷ øå. ×óâ ñòâî þìî ðà, êàê âè -
äè òå, ïðè ñóò ñòâóåò, åñ ëè ó÷åñ òü, ÷òî ó÷àñ òíè êàì êîí -
êóð ñà íóæ íî áû ëî âñå ãî ëèøü ïðîñ òà âèòü ãà ëî÷ êè...
Äîë ãèé àíà ëèç è èçó ÷å íèå àí êåò ïî êà çàë, ÷òî ïî áå äè -
òå ëåì ñëå äóåò ñ÷è òàòü âñå-òà êè Êó ëè êîâ ñêî ãî, ïîñ -
êîëü êó îí âñå æå ëó÷ øå çíàåò ñå ðèþ ëî êà ëè çî âàí íûõ
èãð. Íà øè ïîç äðàâ ëå íèÿ è ïðèç, ñîîò âåò ñòâåí íî, —
ïî äà ðî÷ íîå èç äà íèå «Ëó÷ øèõ Èãð`99». Àëåê ñåþ æå
äîñ òàþò ñÿ öå ëûõ ÷å òû ðå èã ðû: «Âîé íà è Ìèð», «ßðîñ -
òü», «Êà ïî íå» è «Íå òîð ìî çè!». Òðåòüå ìåñ òî çà íè -
ìàåò Âàíü êå âè÷ Âèê òîð èç Ìèí ñêà («Âîé íà è Ìèð» +
«ßðîñ òü»). ×åò âåð òîå — Íàä òî ÷èé Àëåê ñàí äð èç Ýí -
ãåëü ñà («Êà ïî íå» + «Íå òîð ìî çè!»). Óðà!
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ÍÅËÀÐÀ,
ÈÍÀÄÐÀÊÎÍÅ



ÍÎÃÈ
Âîîá ùå, ãëÿ äÿ íà Drakan: Order of the Flame, ñðà çó î÷åíü ÷åò êî âèä íî, ÷òî Surreal
Software îò êðî âåí íî ñòðå ìè ëèñü ê Tomb Raider, òîëü êî â ôýíòå çèé íîì ìè ðå. Â ïåð -
âóþ î÷å ðåäü äëÿ ýòî ãî, êî íå÷ íî, íóæ íà Ãå ðîè íÿ ñ áîëü øîé áóê âû «Ã» (øóò êà ñ áóê -
âîé «Ã» èç áè òà äî íå âîç ìîæ íîñ òè, íî ÿ åå äî ñèõ ïîð î÷åíü ëþá ëþ). Ãå ðîè íþ íàø -
ëè. Èìå÷ êî åé ïî äîá ðà ëè çâîí êîå — Rynn. Âîò è âñå. Ãëàâ íîå ñäå ëà íî. Êðà ñà âè öà
íà øà òå ïåðü òàê îò äàåò îò âðà òè òåëü íîé ëà ðàê ðîô òî âîñ òüþ, ÷òî àæ ïðî òèâ íî. Åñ òü,
ïðàâ äà, è çíà ÷è òåëü íûå îò ëè ÷èÿ. Åñ ëè ó Core Design âñÿ ôàí òà çèÿ âèð òóàëü íî ãî îá -
ðà çà óø ëà â ãðóäü, äà òàê, ÷òî ìÿ ñà íà òðà ïå öå âèä íîå ëè öî íå îñ òà ëîñü, òî ó Surreal
Software, âå ðîÿò íåå âñå ãî, ïðîö âå òàåò êóëü ò íîã. Èõ äëè íà ïðîñ òî âà ëèò íà ïî âàë.
Äî ñèõ ïîð íå ìî ãó ïî íÿòü, ïî ÷å ìó ïðè õîäü áå îíè íå ëî ìàþò ñÿ. À åùå ãî âî ðÿò, ÷òî
Rynn «ñïè ñà íà» ñ êà êîé-òî òàì ðåàëü íî ñó ùåñ òâóþ ùåé äå âóø êè. Ïðî òî òèï íåñ ÷àñ -
òíûé, íà âåð íîå, íî ãè-òî ñå áå óæå äàâ íî ïå ðå ëî ìàë. 

Ëþ ÄÈ,ÄÐÀ ÊÎ ÍÛÈÄÐÓ ÃÈÅ
Èã ðà íà ÷è íàåò ñÿ ñ òî ãî, ÷òî íà Ðèí íóø êó, ïðî ãó ëè âàþ ùóþ ñÿ ñ ìëàä øèì áðàò öåì,
íà ïà äàþò çëûå è íå õî ðî øèå ãîá ëè íîè äû, óñ ïåâ øèå äî ýòî ãî ðà çî ðèòü ðîä íóþ äå -
ðå âåíü êó äå âóø êè. Ãà äîâ áû ëî ìíî ãî, à ïî òî ìó êîì ñî ìîë êà íà øà ñ íè ìè ñïðà âèòü -
ñÿ âðî äå íå ñìîã ëà. Ïî ëó ÷èâ ïî ðå ïå è ïî òå ðÿâ ñîç íà íèå, îíà ñîâ ñåì ïðåê ðà òè ëà
ñîï ðî òèâ ëå íèå è ïîç âî ëè ëà ìîí ñòðþ ãàì óâåñ òè â ïëåí áðà òèø êó. Âåð íóâ øèñü â ðà -
çî ðåí íîå ïî ñå ëå íèå è ïî áà çà ðèâ ñ óìè ðàþ ùè ìè çíà êîì öà ìè, îíà îò ïðàâ ëÿåò ñÿ
ñïà ñàòü ðîä ñòâåí íè êà è ìñòèòü çà ïî ãèá øèõ â ðåç íå äðó çåé... Ñ ýòî ãî îáû÷ íî è íà -

÷è íàåò ñÿ áîëü øèí ñòâî ýïè ÷åñ êèõ ïðèê ëþ ÷å íèé ñî ñïà -
ñå íèåì ìè ðà (èëè ñðà çó íåñ êîëü êèõ ìè ðîâ, èëè äà æå
ìóëü òèâ ñå ëåí íûõ) îò âëàñ òè Çëà, Õàî ñà, Äå ìîê ðà òèè è
Ýñ òðè íà, êî òî ðûé òî ðî ïèò ìå íÿ ñ íà ïè ñà íèåì ýòîé
ñòàòüè.

×å ðåç íå êî òî ðîå âðå ìÿ äå âóø êà âñòðå ÷àåò è ïðî áóæ -
äàåò îòî ñíà âðî äå êàê ïîñ ëåä íå ãî äðà êî íà, â ñâîå âðå -
ìÿ óæå ñïàñ øå ãî ìèð â ñîò ðóä íè ÷åñ òâå ñî ñâîèì ïðå äû -
äó ùèì õî çÿè íîì. Êàê áó äåò íà ïè ñà íî è ïîä ðîá íî íà ðè -
ñî âà íî â êàð òèí êàõ â îä íîé èç âñòðå ÷åí íûõ íà âà øåì
ïó òè êíèã, äðà êîí è åãî âñàä íèê áû ëè îä íè ìè èç ìíî -
æåñ òâà ÷ëå íîâ Îð äå íà Ïëà ìå íè, õðà íèâ øèõ ïî ðÿ äîê íà
âñåé ïëà íå òå è ïðî òè âîñ òîÿâ øèõ ëþ áî ìó ïðîÿâ ëå íèþ
çëà è íà ñè ëèÿ. Òîñ êà-òî êà êàÿ íå áîñü áû ëà. Â Îð äå íå
ñîñ òîÿ ëè ëþ äè è äðà êî íû, îáúå äè íÿâ øèå ñâîè äó øè ïó -
òåì õèò ðî ãî ìà ãè ÷åñ êî ãî ðè òóà ëà. Âïðî ÷åì, íè ÷å ãî òàì
èçîù ðåí íî ãî íåò — â èã ðå îí äëèò ñÿ îò ñè ëû ñå êóíä
äâàä öàòü. Òàê âîò õüþ ìà íû è æè ëè ñ êðû ëà òû ìè ðåï òè -
ëèÿ ìè. Íî òóò â ñåìüå çà âåë ñÿ îäèí óðîä... Â ñìûñ ëå
ïîÿ âèë ñÿ â Îð äå íå îäèí íîð ìàëü íûé ÷å ëî âåê ñ ñî âåð -
øåí íî íîð ìàëü íîé æàæ äîé âëàñ òè. Ñîá ðàë îí ïðèñ ïåø -
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äè âè òåëü íî, íî ñî âðå ìå íåì íà ÷è íàåøü ïî íè ìàòü, ÷òî Drakan:
Order of the Flame — ýòî íå ïðîñ òî îáûê íî âåí íûé êëîí Tomb
Raider. Ýòî êëîí íåî áûê íî âåí íûé. Ïðè ÷åì íå â èç äå âà òåëü ñêîì
ñìûñ ëå ñëî âà, à â ïðÿ ìîì. Òî åñ òü èã ðà äåé ñòâè òåëü íî íåî æè -
äàí íî âû çû âàåò èí òå ðåñ ê ñå áå. Ïðè ÷åì åñ ëè ñíà ÷à ëà îí âûç âàí
â áîëü øåé ñòå ïå íè æå ëà íèåì ïðî áå æàòü ñÿ è ïî ðó áàòü ÷ó òîê
ìîí ñòðè êîâ, äà áû ïî òîì ðàñ ñóæ äàòü íà òå ìó «êîã äà æå, íà êî -
íåö, òà êèå èã ðû âû õî äèòü ïå ðåñ òà íóò» è ÿç âè òåëü íî îò ìå ÷àòü
ñõî æåñ òü ãëàâ íîé ãå ðîè íè ñ Ëà ðîé Êðîôò, òî ïî òîì, êîã äà èã ðà
íà÷ íåò ïî êà çû âàòü ñâîå èñ òèí íîå ëè öî (êî òî ðîå, êàê íè ñòðàí -
íî, íî ó òâî ðå íèÿ Psygnosis è Surreal Software âðî äå äà æå åñ òü),
â ýòîò êà çà ëîñü áû ñâîåîá ðàç íåé øèé êëîí õî ÷åò ñÿ èã ðàòü ïî
ñîâ ñåì äðó ãèì ïðè ÷è íàì. Ñòà íî âèò ñÿ èí òå ðåñ íî ïî-íàñ òîÿ ùå ìó.
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DRAKAN:ORDEROFTHEFLAME

Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: 3D-action/adventure
Èç äà òåëü: Psygnosis
Ðàç ðà áîò ÷èê: Surreal Software
Ëîêàëèçàöèÿ: Soft Club
Òðå áî âà íèÿ ê êîì ïüþ òå ðó: 
P-166, 32 Mb RAM, 3D-àê ñå ëå ðà òîð, Win`95. 
Èí òåð íåò: www.psygnosis.com
Ðåêîìåíäîâàííàÿ öåíà: 599 ðóáëåé



íè êîâ è ðàç âÿ çàë æóò êóþ áîé íþ. Â êîí öå êîí öîâ îí ïðå -
äàë ñîá ñòâåí íóþ êî áû ëó (â ñìûñ ëå äðà êî íà), ñòàë ìîí -
ñòðîì, äî âåë ìèð äî ðó÷ êè è ïî ãèá â ðå øàþ ùåé áèò âå,
óíè÷ òî æèâ â òî æå âðå ìÿ âåñü Îð äåí. Îäèí òîëü êî äðà êîí
Àðîõ îñ òàë ñÿ. Åãî-òî ãå ðîè íÿ è îñ âî áîæ äàåò.

Ïîñ ëå ýòî ãî îíè ðà äîñ òíî îáúå äè íÿþò ñÿ â íî âûé Îð äåí
Ïëà ìå íè, ñîå äè íÿþò äó øè è ëå òÿò ãà ñèòü âñåõ ñó ïîñ òà òîâ
íà ïëà íå òå, ïî ïóò íî îñ âî áîæ äàÿ ïî õè ùåí íî ãî áðàò öà.
Èí òå ðåñ íî?

ÐÓ ÁÈÃÀ ÄÎÂ!
Ñà ìà ïî ñå áå èã ðà ïðåä ñòàåò êîì áè íè ðî âà íèåì äåé ñòâèé
äðà êî íà è íàåç äíè öû. Íàåç äíè öà â îäè íî÷ êó íàåç æàåò íà
âñåõ íà çåì ëå, à äðà êîí ñ åå æå ïî ìîùüþ — â âîç äó õå.
Áå ãàíüå Ðèí íêè ïî çåì ëå äî áî ëè íà ïî ìè íàåò Tomb
Raider, ñ òîé ëèøü ðàç íè öåé, ÷òî â Drakan: Order of the
Flame ó íàñ âìåñ òî ïèñ òî ëå òîâ äåé ñòâóþò ìå ÷è, òî ïî ðû è
ëó êè ñî ñòðå ëà ìè, à âðà ãè — îðî÷üè ìîð äû, îã ðîì íûå
ïàó êè è êà êèå-òî ìåð çêèå òâà ðè, êî òî ðûå ïîñ ëå ñìåð òè
î÷åíü êðà ñè âî àãî íè çè ðóþò. Íó è ïðî ÷èå èì ïî äîá íûå
óðî äû, ïî íÿò íîå äå ëî. Íî ðó áàòü èõ — îä íî óäî âîëü -
ñòâèå. À íå ðó áàòü — äðó ãîå, íî ÿ íå îá ýòîì. Òâà ðÿì
ìîæ íî îò òÿ ïàòü ëà ïû, à ýòî ðà äóåò. Èíîã äà äà æå ïåð âûì
æå óäà ðîì. Ïîä áå æàë ê çà ìà õè âàþ ùå ìó ñÿ ïà ëè öåé ãîá -
ëè íó è òÿï åãî ïî ëà ïå! Âîò îí áîëü øå è íå ñîï ðî òèâ ëÿåò -
ñÿ! È êðî âè ùà. Äà æå íå îæè äàë. Êðîâü òå ÷åò â Drakan:
Order of the Flame ðó÷üÿ ìè, çà ëè âàÿ èçóì ðóä íóþ òðà âó è
ñå ðûå ñêà ëû. Êî íå÷ íîñ òè îò ëå òàþò â ðàç íûå ñòî ðî íû è
âà ëÿþò ñÿ òàì, ãäå óïà ëè. ß äà æå â ðå÷ êó çà ïÿ òåð íåé îä -
íî ãî òî âà ðè ùà íûð íóë — òàì ïëà âàåò. À óæ êàê ëå òÿò â
ðàç íûå ñòî ðî íû ñòðóè êðàñ íîé æèä êîñ òè èç óìè ðàþ ùå ãî
ìîí ñòðà, ÷üå ãî èìå íè ÿ íå çà ïîì íèë, íî îá àãî íèè êî òî -
ðî ãî óæå óïî ìè íàë! Âå ñå ëó õà.

Âîîá ùå âñå ïðèê ëþ ÷å íèÿ, ïðî õî äÿ ùèå íà ïî âåð õíîñ òè
çåì ëè, íåñ ìîò ðÿ íà òóì ðýéäå ðî âîñ òü, î÷åíü äà æå ñèì ïà -
òè÷ íû. Â âî äè÷ êå ïîï ëà âàòü ìî æåøü. À âî äè÷ êà-òî êðà ñè -
âàÿ, ïðîç ðà÷ íàÿ, êðó ãè ïî ïî âåð õíîñ òè õî äÿò, ïó çûðü êè
íà ðó æó âñïëû âàþò... È ýòî ÿ íå ê òî ìó, ÷òî êòî-òî òî íåò.
Ïðîñ òî òàê êðà ñè âî âñå ýòî âûã ëÿ äèò. 

Ïîñ òðîå íèå ýòà ïîâ ïðîèç âî äèò î÷åíü äà æå íåï ëî õîå âïå -
÷àò ëå íèå. Óðîâ íåé êàê òà êî âûõ, âðî äå, íåò, íî åñ òü
ñâîåîá ðàç íûå «êàð òû», íà êî òî ðûõ íåîá õî äè ìî âû ïîë -
íèòü êà êîå-òî ãëàâ íîå çà äà íèå, à òàê æå ñî ïóò ñòâóþ ùèå,
î÷åíü íóæ íûå äëÿ äîñ òè æå íèÿ îñ íîâ íîé öå ëè. Òî òàì òî
ñÿì âîç íè êàþò âñÿ êèå íåï ðåä âè äåí íûå òðóä íîñ òè, ïîÿâ -
ëÿþò ñÿ ðà íåå íå îãî âî ðåí íûå ìèñ ñèè è òàê äà ëåå. Ïðè
òîì ÷òî âñå ýòî ìî æåò ïðîèñ õî äèòü íà îä íîé êàð òå, âìå -
ùàþ ùåé â ñå áÿ ãî ðû, ðå êè, ïîä çå ìåëüÿ è òàê äà ëåå. Êàðò

òà êèõ äå ñÿòü øòóê, à óæå íà ïåð âîé
æå âû íàé äå òå ñâîå ãî äðà êî øó. Òîã -
äà âû óç íàå òå, êàê ýòî õî ðî øî — ëå -
òàòü.

DEMON`sBLOOD
ANDDRAGONFiRE...

À ëå òàòü äåé ñòâè òåëü íî õî ðî øî.
Ìîæ íî óëå òåòü äà æå íàñ òîëü êî, ÷òî
çåì ëÿ íà÷ íåò ñêðû âàòü ñÿ â òó ìà íå.
Êàê åæèê. Äðà êîí â âîç äó õå êðà ñè âî
ìà øåò êðûëüÿ ìè, ìî æåò âû ïè ñû -
âàòü ðàç íûå êðåí äå ëÿ, äà åùå è
îãîíü êîì ïî ïû õè âàòü. Äëÿ îá ëåã ÷å -

íèÿ ñòðåëü áû îã íåì ïîÿâ ëÿåò ñÿ äà æå ïðè öåë. Åñ ëè áû îí
áûë åùå è ëà çåð íûì — öå íû á òî ìó äðà êî íó íå áû ëî.

Âîò ÷òî ôè ãî âî, òàê ýòî íåó ìå íèå íà øå ãî ëå òó íà âíó øàòü
ìà ãè ÷åñ êèé óæàñ âñåì æè âûì ñó ùåñ òâàì. Íå ïî ïðà âè ëàì
ýòî. Â êíèæ êàõ ïî-äðó ãî ìó...

Ê ñëî âó, êðàñ íîá ðþ õàÿ (à ìî æåò æåë òîá ðþ õàÿ — ÿ íå
äàëü òî íèê, ÿ ïðîñ òî íå ïîì íþ) òâàðü ñïî ñîá íà íå òîëü êî
ïà ðèòü âû ñî êî â íå áå ñàõ, íî è ïå ðåä âè ãàòü ñÿ ïî ñó øå,

ïîï ëå âû âàÿ â çà çå âàâ øèõ ñÿ ãîá ëè íîè äîâ ñãóñ òêà ìè àëî -
ãî ïëà ìå íè. Åñ ëè æå ñ äðà êî øè ñëåç òü, òî îí íà÷ íåò äåé -
ñòâî âàòü ñà ìîñ òîÿ òåëü íî è äî âîëü íî îñ ìûñ ëåí íî. Òî
áèøü óñÿ äåò ñÿ íà ìåñ òå è âñåõ êòî ïî õî äèòü íà÷ íåò ïîä -
æà ðè âàòü. Íó à åñ ëè âû íà õî äè òåñü äà ëå êî îò íå ãî —
ìîæ íî ñâèñ òíóòü, è çà ðà çà, øóð øà êðûëüÿ ìè, ïðè ïîð õíåò
ê âàì íà ïî ìîùü. Ñèëü íûé ñîþç íèê ýòîò Àðîõ. Íî îðî÷üè
ãà äè íû òî æå íå ëàï òè. Ëå òèøü, áû âà ëî, ïî êàíüî íó, à îíè
òå áÿ äà âàé èç ìå òà òåëü íî-ñòðå ëÿ òåëü íûõ â òå áÿ ïà ëèòü.
À òàê âåäü è ñäîõ íóòü ìîæ íî! Ïî ïà äåò òå áå â áî ÷è íó äå -
ðå âÿø êà çàæ æåí íàÿ, èç áàë ëèñ òû âû ïó ùåí íàÿ, è óñå,
âíèç ëå òèì. Òî åñ òü íå ëå òèì, à ïà äàåì. Òàê ÷òî ðå áÿò,
«ðó ëÿ ùèõ» ïóñ êî âû ìè óñ òà íîâ êà ìè, ñíè ìàòü íà äî ñðà çó è
íàñ ìåð òü, äåé ñòâóÿ àê êó ðàò íî è öå ëå íàï ðàâ ëåí íî. Íå çà -
áû âàé òå, ÷òî, îáúå äè íèâ äó øó ñ äðà êî íîì, âû åùå ôàê -
òè ÷åñ êè îáúå äè íè ëè ñ íèì è æèç íåí íóþ ýíåð ãèþ. Åñ ëè
ýòà ñâî ëî÷ü ïîì ðåò, òî âû, ñêî ðåå âñå ãî, îò ïðà âè òåñü
âñëåä çà íèì. Ýòî òîëü êî Àðîõ êà êèì-òî îá ðà çîì óìóä ðèë -
ñÿ âû æèòü ïîñ ëå ñìåð òè ñâîå ãî ïðåæ íå ãî õî çÿè íà. Äà è
çëîá íûé ïðå äà òåëü èç Îð äå íà Ïëà ìå íè, ñ ïî ìîùüþ ìà -
ãèè çàá ðàâ øèé äó øó ñâîå ãî äðà êîø êè, òî æå ïîñ ëå ñìåð -
òè ðåï òè ëèè âïîë íå çäðàâ ñòâî âàë.

ÇÅ ËÅ ÍÎ ÊÎ æÈÅÈÊâÅñ òÎ ÄÀ òÅËÈ
Âñòðå ÷àþò ñÿ â Drakan: Order of the Flame è NPC. Íî ðåä -
êî. Â ñà ìîì íà ÷à ëå èã ðû, íàï ðè ìåð, äîá ðûé ñòà ðè êàø êà,
ïðîí çåí íûé æå ëåç êîé, ðàñ ñêà æåò âàì î âà øåì ïåð âîì çà -
äà íèè è î ñî áû òèÿõ, ïðîè çî øåä øèõ â ðîä íîé äå ðå âóø êå.
Âñòðå ÷åí íûå âà ìè äà ëåå íîí-ïëå éå ðû òî æå, â îá ùåì, áó -
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äóò âû ïîë íÿòü ôóí êöèþ êâåñ òî äà òå ëåé.
Ñè äèò, íàï ðè ìåð, â èç áóø êå ó÷å íèê ìà ãà
è ãî âî ðèò âàì, ÷òî, ìîë, ïî ìî æåò âàì
÷åì ñìî æåò, åñ ëè âû ïå ùåð êó ïîá ëè çîñ -
òè îò ïàó êîâ âû ÷èñ òè òå. Âîò êâåñ òÿ ðó âû
è ïî ëó ÷è ëè.

Åñ òü è åùå îäèí âèä NPC. Ìîé ëþ áè ìûé.
Áå æè òå âû ïî òðî ïèí êå è âäðóã âè äè òå
ãîá ëè íà, ñðà æàþ ùå ãî ñÿ ñ ìèð íûì æè òå -
ëåì. Äó ìàåøü: «Ïî ìî÷ü åìó, ÷òî ëè?», à
òóò åãî ðàç è óáè âàþò. Òàê åìó è íà äî.
Æàë êî òðóï îáîá ðàòü íå äàþò. Êñòà òè, ñ
îð êà ìè-ãîá ëè íà ìè òà æå ïðîá ëå ìà. Èíîã -
äà èç íèõ âû ïà äàþò âñÿ êèå áó òû ëî÷ êè ñ

ñî ðî êîã ðà äóñ íûì ñíà -
äîáüåì, âîñ ïîë íÿþ ùèì
æèç íè è ïîä íè ìàþ ùèì òî -
íóñ, íî îòîá ðàòü äó áè íó,
êî òî ðîé ïî êîé íûé òîëü êî
÷òî äðàë ñÿ — íåò óæ. Îðó -
æèåì ìîæ íî îòî âà ðèòü ñÿ â
ñòðî ãî îò âå äåí íûõ äëÿ ýòî -
ãî ìåñ òàõ. Ñ ñóí äó÷ êà ìè
òàì ðàç íû ìè ðÿ äîì èëè
êîñ òÿ ìè ïó òå øåñ òâåí íè -

êîâ. Èíîã äà ðÿ äîì ñ ëåæ áè ùåì ìîí ñòðþã
òî ïî ðû èç ñðóá ëåí íûõ äå ðåâüåâ òîð ÷àò.

Âîîá ùå çå ëå íî êî æèå — ðå áÿ òà âå ñå ëûå.
Êàê èç âåñ òíî, òâà ðè îíè çëîá íûå è äî -
âîëü íî îã ðà íè ÷åí íûå, à ïî òî ìó ïî ðîé
ëþ áÿò äðóã ñ äðóæ êîé ñöå ïèòü ñÿ. Âå ñå ëî,
êîã äà íà òâîèõ ãëà çàõ êëû êàñ òûå óðîä öû,
âìåñ òî òî ãî ÷òî áû áèòü äëèí íî íî ãóþ äó -
ðó, íà ÷è íàþò óñ òðàè âàòü ìî ÷è ëîâ êó ìåæ -
äó ñî áîé. Çà íÿò íûé ñïåê òàê ëü. À â âèí -
íîì ïîã ðå áå íå êî òî ðûå ëþ áè òå ëè âû ïèòü
âñòðå ÷àþò âàñ íå ñ ïà ëè öåé â ðó êàõ, à ñ
áî ÷îí êîì. Òåð ïåòü ïðè ñóò ñòâèå ñïèð òíî -
ãî â ðó êàõ ïðî òèâ íè êà ìû íå ìî æåì, à
ïî òî ìó îò áîð ïðîèñ õî äèò áûñ òðî è îò íî -
ñè òåëü íî áåç áî ëåç íåí íî. Õî òÿ ìîæ íî
âîé òè â ïî ëî æå íèå áåä íÿ ãè è íå òðî ãàòü
åãî. Íå ÷å ëî âåê, íî ïîò ðåá íîñ òè âñå ÷å -
ëî âå ÷åñ êèå-òî — íàæ ðàòü ñÿ, äà ñïàòü çà -
âà ëèòü ñÿ. Ïðàâ äà, ñ äðó ãîé ñòî ðî íû, ñ àë -
êî ãî ëèç ìîì íà äî áî ðîòü ñÿ, à äîá ðûé òî -
ïîð äëÿ ýòèõ öå ëåé êàê íåëü çÿ ëó÷ øå
ïîä õî äèò. ß, íàï ðè ìåð, êàþñü, òàê ñ íåñ -
÷àñ òíûì è ïîñ òó ïèë. Íó ÿ è ñâî ëî÷ü. Ñà -
ìî ìó ñòðàø íî.

ÌÎÄ ÍÎÅÇÀÊ ËÞ ×Å ÍÈÅ
Ìîä íîå îíî ïî òî ìó, ÷òî åãî
íå áó äåò. Îáû÷ íî ïîñ ëåä -
íèå àá çà öû ðåâüþ øåê ïîñ -
âÿ ùå íû âû âî äàì, âû íå ñå -
íèþ âåð äèê òîâ è òî ìó ïî -
äîá íûì âå ùàì. ß ðå øèë
ñäå ëàòü ïîèí òå ðåñ íåå è íå
ïè ñàòü åãî âîîá ùå. Ïîñ -
ìîò ðè òå â ãðà ôó «Ðå çþ ìå»,
òàì, âðî äå, âñå íà ïè ñà íî. Î!
Åùå â ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ âñå
÷òî-òî íà ÷à ëè àê òèâ íî ïîëü -
çî âàòü ñÿ ïîä çà ãî ëîâ êà ìè.
Ýòî, òè ïà, ñòèëü íî, à ïî òî -
ìó è ÿ ðå øèë ïîñ ëå äî âàòü
çà âîë íîé è ïðîñ òà âèòü ïî-
ñêî ðåíü êî ìó çà ãî ëî âî÷ êè.
Î÷åíü ñèì ïà òè÷ íî ïî ëó -
÷àåò ñÿ. Äå ëàþ ÿ ýòî â ïåð -
âûé ðàç è î÷åíü íà äåþñü,
÷òî â ïîñ ëåä íèé. Íó ëàä íî, ÿ
âðî äå ñòàòüþ ñî áè ðàë ñÿ îá -
ðû âàòü, à íå òðå ïîò íåé çà -
íè ìàòü ñÿ, à òî íå ìîä íî, íå
ñòèëü íî è íå ñîâ ðå ìåí íî ïî -
ëó ÷èò ñÿ. Âñå. Îá ðû âàþ...

DRAKAN:ORDEROFTHEFLAME ÎÁÇÎÐREVIEW

Òàí äåì ÷å ëî âå êà è äðà êî íà â òà êîì âè äå, â êà êîì îí
ïðåä ñòàåò â Drakan: Order of the Flame — ýòî îï ðå -
äå ëåí íî íî âî. Ðà äóþò è äîñ òà òî÷ íî èí òå ðåñ íî çàê -
ðó ÷åí íûå ìèñ ñèè èã ðû, è ïðèÿò íåé øàÿ ãðà ôè êà, è
ðåâ ïî âåð æåí íûõ ìîí ñòðîâ.

Ãå ðîè íÿ, ñäå ëàí íàÿ ñ çà êî ñîì ïîä Ëà ðèñ êó. Îò äåëü -
íûå ìè íó ñû ïî ÷àñ òè ãðà ôè êè è îñî áåí íî óï ðàâ ëå -
íèÿ. Íå äîñ òà òî÷ íî ñèëü íàÿ àò ìîñ ôå ðà èã ðû. Ìîæ íî
äà æå ñêà çàòü, ïî÷ òè ÷òî íè êà êàÿ, õî òÿ, êà çà ëîñü áû,
âñå äëÿ ýòî ãî íà ìåñ òå.

Äîñ òà òî÷ íî èí òå ðåñ íûé è ìåñ òà ìè îðè ãè íàëü íûé
ïðî äóêò, äî âîëü íî ðåç êî âû äå ëÿþ ùèé ñÿ èç ñòà äà
êëî íîâ Tomb Raider`à è â òî æå âðå ìÿ î÷åíü êðåï êî
â íå ãî âïè ñû âàþ ùèé ñÿ. Êà òàòü ñÿ íà äðà êî íå âå ñå ëî
è áå ãàòü áåç íå ãî òàê æå, ÷òî î÷åíü äà æå íåï ëî õî. Â
öå ëîì íè ÷å ãî ñâåð õîð äè íàð íî ãî â Drakan: Order of
the Flame íåò, íî
âñå æå ñêà æåì,
÷òî ðàç ðà áîò ÷è êè
ïîò ðó äè ëèñü äîñ -
òà òî÷ íî íåï ëî õî. 

Í Å Ä Î Ñ Ò À Ò Ê È  

Ð Å Ç Þ Ì Å  

7.5

2

1

1

1.5

1

1

VIDEO

SOUND

INTERFACE

GAMEPLAY

ÎRIGINALITY

ADDITIONS

Ä Î Ñ Ò Î È Í Ñ Ò Â À

ñÈREVIEW

$1090.00
$59.99

$95.99
$117.95

$59.00
$99.95

$149.95

$199.00
$179.95

$89.00
$190.95

$320.00
$95.95

$35.99
$19.99

$139.99
$59.95

$109.99
$135.95

$274.99
Glassitron PLM-100
Ïðîèçâîäèòåëü: Sony

Formula Force GT Joystick Wing Man Extreme
Ïðîèçâîäèòåëü: Thrustmaster Ïðîèçâîäèòåëü: Logitech

Joystick Gamestick Joystick F-22 PRO Formula Sprint
Ïðîèçâîäèòåëü: CH Ïðîèçâîäèòåëü: Thrustmaster Ïðîèçâîäèòåëü: Thrustmaster

Mouse Pilot Plus (OEM) 3D Banshee (OEM) Elite Rudders
Ïðîèçâîäèòåëü: Logitech Ïðîèçâîäèòåëü: Creative Ïðîèçâîäèòåëü: Thrustmaster

5x DVD-Rom Öèôðîâàÿ âèäåî êàìåðà DVC 323 Sound Blaster Live (OEM)
Ïðîèçâîäèòåëü: Sony Ïðîèçâîäèòåëü: Kodak Ïðîèçâîäèòåëü: Creative

Monster Sound MX 300 (OEM) Miro Video Studio 400 Miro PCTV-TV-òþíåð
Èçäàòåëü: Diamond Ïðîèçâîäèòåëü: Miro Ïðîèçâîäèòåëü: Miro

Wicked 3D Voodoo-2, 12 mb G-200 8 Mb AGP (OEM) Ñòåðåî-î÷êè
Ïðîèçâîäèòåëü: Metabyte Ïðîèçâîäèòåëü: Matrox Ïðîèçâîäèòåëü: Metabyte

3Dfx Voodoo-3, 2000, AGP
Ïðîèçâîäèòåëü: 3Dfx

Miro Video DÑ-10 plus
Ïðîèçâîäèòåëü: Miro

Çàêàç ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 19.00 áåç âûõîäíûõ

Ïèøèòå è çâîíèòå ïî ëþáûì âîïðîñàì.
Ìû ìîæåì äîñòàâèòü íîâûå, èãðû âûøåäøèå â ÑØÀ.

Montego II Quadzilla- ßâëÿåòñÿ óñîâåðøåíñòâîâàíîé

âåðñèåé ïëàòû Montego. Îòëè÷àåòñÿ íàëè÷èåì äîïîëíèòåëü-
íîé ïëàòû, íà êîòîðîé ðàñïîëîæåí àíàëîãîâûé ñòåðåî âûõîä
äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ òèïîâûõ êîëîíîê è öèôðîâîé âûõîä â
ôîðìàòå S/PDIF Coaxial

$119.00

h t t p : / / w w w . e - s h o p . r u
Ïðåäñòàâèòåëüñòâî

â Ñàíêò-Ïåòåðáóðãå

e-mail:eshop@litepro.spb.ru

òåëåôîí: (812) 311-8312

Çàêàç ïî èíòåðíåòó:
http://www.e-shop.ru
e-mail: eshop@gameland.ru
òåëåôîí: (095) 258-8627

äîñòàâêà ïî Ìîñêâå è
Ñàíêò-Ïåòåðáóðãó: $3
ïî Ìîñêîâñêîé îáëàñòè: $5-$9
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ÎÁÇÎÐREVIEW SYSTEMSHOCK2

ÂÎÇÂÐÀÙÅÍÈÅ
ÁËÓÄÍÎÃÎ
SHOCK`A



...ÏÐÈÊ ËÞ ×ÅÍ ×ÅÑ ÊÀß
Çíàå òå, êà êèå ñà ìûå-ñà ìûå ïåð âûå âïå -
÷àò ëå íèÿ îò èã ðû? «Äà ýòî æå Half-Life»!
Äåé ñòâè òåëü íî, íó î÷åíü ïî õî æå; âïëîòü
äî òî ãî, ÷òî ïåð âûé øàã â èã ðå ãëàâ íûé ãå -
ðîé äå ëàåò èç òðàí ñïîð òíîé âà ãî íåò êè. Íå
ïðî õî äèò ýòî ÷óâ ñòâî ÷å ãî-òî î÷åíü çíà êî -
ìî ãî, ðîä íî ãî è half-life’îâ ñêî ãî è íà ïðî òÿ -
æå íèè ïî÷ òè âñåé èã ðû. Åùå îäèí õà ðàê -
òåð íûé ïðè ìåð — ïîì íè òå âè äå íèÿ Ôðè -
ìå íà ïîñ ëå àâà ðèè íà ýêñïå ðè ìåí òàëü íîé
óñ òà íîâ êå? Ïðàê òè ÷åñ êè òî÷ íî òà êèå æå
ãðå çû ïå ðå æè âàåò è ãëàâ íûé ïåð ñî íàæ
System Shock 2.

Ðàç ïî õî æè, çíà ÷èò íà äî ñðàâ íè âàòü. Ãî âî -
ðÿ îá èí òå ðàê òèâ íîñ òè îê ðó æå íèÿ â öå -
ëîì, ìû áû îò äà ëè âñå æå ïðåä ïî÷ òå íèå
Half-Life, ïåð âûå óðîâ íè êî òî ðî ãî òàê è îñ òà ëèñü âíå êîí -
êó ðåí öèè. Âïðî ÷åì, ïå ðå âåñ íå áîëü øîé, òàê êàê îöå íè -
âàòü èã ðû ïî êðè òå ðèþ èí òå ðàê òèâ íîñ òè äî âîëü íî ïðîá ëå -
ìà òè÷ íî. Ïîýòî ìó äà âàé òå ïðè âå äåì íåñ êîëü êî ïðè ìå ðîâ

è âìåñ òå íàä íè ìè ïî ðàç ìûø ëÿåì. 

Íà÷ íåì ñ ïðåñ ëî âó òîé âà ãî íåò êè. Half-Life ïðåä ëà ãàë
ýêñêóð ñèþ ïî êîì ïëåê ñó, ïðè ÷åì íå ïðîñ òî ýêñêóð ñèþ, à
ýêñêóð ñèþ äå ìîí ñòðà öèîí íî-ïî êà çà òåëü íî ãî òîë êà. Çà íåñ -
êîëü êî ìè íóò ïó òå øåñ òâèÿ ïå ðåä èçóì ëåí íûì âçî ðîì çå ëå -
íîã ëà çî ãî ôè çè êà ïðî ìåëü êíó ëè, ïî æà ëóé, âñå îñ íîâ íûå
èí æå íåð íî-òåõ íè ÷åñ êèå äîñ òè æå íèÿ ÷å ëî âå ÷åñ òâà çà ïîñ -
ëåä íèå äå ñÿò êè ëåò. À ÷òî System Shock 2? Òóò âîîá ùå íåò
íè êà êî ãî ââîä íî ãî òóð íå — âîò òàê äå øå âî è ñåð äè òî. 

Âïðî ÷åì, ïðè âå äåí íûé ïðè ìåð åùå íè ÷å ãî íå äî êà çû âàåò.
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SYSTEMSHOCK2 ÎÁÇÎÐREVIEW

à íÿò íàÿ ýòî âñå æå øòó êà — ñòå ðåî òè ïû. Âîò ãî âî ðèì «3D action» è ñðà çó æå ÷åò êî ñå áå ïðåä ñòàâ -
ëÿåì â óã ëó ýêðà íà ñèì âî ëè ÷åñ êèé ñòâîë âèí ÷åñ òå ðà, îê ðîï ëåí íûé åùå òåï ëîé êðî âóø êîé êî ðÿ ÷à -
ùåé ñÿ íà ïî ëó ìîí ñòðÿ òèí êè. Èëè, óñ ëû øàâ «ñêðîë ëèí ãî âàÿ àð êà äà», íå ìåä ëåí íî âñïî ìè íàåì î
ïëû âó ùèõ êó äà-òî ñòå íàõ ïîñ ëå íåñ êîëü êèõ ÷à ñîâ, ïðî âå äåí íûõ çà òà êîé èã ðîé. Ïðè ìå ðû åùå íóæ -
íû? Äà âîçü ìè òå ëþ áîé æàíð! Àá ñî ëþò íî ëþ áîé, áåç êà êèõ-ëè áî îã ðà íè ÷å íèé — âåç äå, áëà ãî, åñ òü
ñâîè ñòîë ïû è ñâîÿ êëàñ ñè êà.
×òî æå ïî ëó ÷àåò ñÿ? Óêà çû âàÿ â øàï êå ñòàòüè æàí ðî âóþ ïðè íàä ëåæ íîñ òü èã ðû, ìû êàê áû äàåì åå
êðàò êóþ õà ðàê òå ðèñ òè êó. À âñå áëà ãî äà ðÿ ñëî æèâ øèì ñÿ ïðåä ñòàâ ëå íèÿì è âñå òåì æå ñòå ðåî òè ïàì.
Íè ÷å ãî äóð íî ãî â ýòîì íåò, òàê êàê, óç íàâ æàíð, àâ òî ìà òè ÷åñ êè ðàñ ïî ëà ãàåøü èí ôîð ìà öèåé, ÷å ãî
îæè äàòü, ê ÷å ìó ãî òî âèòü ñÿ è íà ÷òî îá ðà òèòü îñî áîå âíè ìà íèå. 
Íî ýòî ïðà âè ëî ðà áî òàåò íå âñåã äà. Åñ òü èñ êëþ ÷å íèÿ, ê ÷èñ ëó êî òî ðûõ ïðè íàä ëå æèò è System Shock
2. ×òî óêà çà íî â ãðà ôå «æàíð»? Âåð íî, action/RPG. Íî íå âåðü òå ýòî ìó è, ÷òî áî ëåå âàæ íî, íå ïû -
òàé òåñü ïðåä ñòà âèòü ñå áå, íà ÷òî ýòî ìî æåò áûòü ïî õî æå. Àíà ëî ãèè óáèé ñòâåí íûå — ïîì íèò ñÿ, òî÷ -
íî òàê æå è æàíð Diablo ñ DarkStone îï ðå äå ëÿ ëè. À System Shock 2, êàê íå òðóä íî äî ãà äàòü ñÿ, òóò è
áëèç êî íå ñòîÿë. Íó íåò ïî êà â ïðè ðî äå òî÷ íî ãî îï ðå äå ëå íèÿ äëÿ èã ðî âîé íè øè System Shock 2, à
âû øå íàç âàí íûé action/RPG — íå áî ëåå ÷åì ïåð âîå ïðèá ëè æå íèå, ñîñ òàâ ëåí íîå èç èìåþ ùèõ ñÿ óíè -
ôè êà öèé.
Õî òè òå áî ëåå âåð íîå îï ðå äå ëå íèå, êî òî ðîå äåé ñòâè òåëü íî ïî ìî æåò ñîñ òà âèòü ïåð âîå ïðåä ñòàâ ëå -
íèå îá èã ðå? Ðèñ êíåì îáîç âàòü System Shock 2 (ãî òîâü òåñü!) ïðèê ëþ ÷åí ÷åñ êîé òðåõ ìåð íîé èã ðîé ñ
äè íà ìè êîé ëó÷ øèõ ïðåä ñòà âè òå ëåé action, ñ êî ëî ðèò íîé àò ìîñ ôå ðîé ëó÷ øèõ adventure è ñ ðî ëå âû ìè
ýëå ìåí òà ìè íàè áî ëåå äîñ òîé íûõ RPG. È íå çà áó äåì äî áà âèòü, ÷òî âñå ýòî åùå ñäîá ðå íî ìîù íåé -
øèì ãåé ìïëååì.
À òå ïåðü ïî ïî ðÿä êó.
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Âû ñî ÷àé øàÿ «àò ìîñ ôåð íîñ òü», íàï ðÿ æåí íàÿ äè íà -
ìè êà, áî ãà òåé øàÿ ëè òå ðà òóð íî-ñþ æåò íàÿ êàí âà, ÿð -
êàÿ êè áåð-ñòè ëèñ òè êà.

Îò ñóò ñòâèå ïîä äåð æêè ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêîé èã ðû,
íèç êîñ êî ðîñ òíîé ïðîã ðàì ìíûé ðåí äå ðèíã, èç ëèø íå
ïðÿ ìî ëè íåé íàÿ ñþ æåò íàÿ ëè íèÿ.

Êàí äè äàò íà çâà -
íèå îä íîé èç ñà -
ìûõ ëó÷ øèõ èãð
ãî äà, ïðè ÷åì íå
òîëü êî â ñâîåì
æàí ðå.
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Âñå æå ââîä íàÿ ÷àñ òü — îíà ââîä íîé ÷àñ òüþ è îñ òàåò ñÿ.
Äà âàé òå ðàç áè ðàòü ñÿ ñ âíóò ðèèã ðî âîé èí òå ðàê òèâ íîñ òüþ.
Äëÿ íà ÷à ëà âñïîì íèì ñöåí êè-âñòàâ êè íà äâèæ êå èã ðû. Íå
çà áû ëè íåî æè äàí íî âçðû âàþ ùèé ñÿ øêàô, ãðî çÿ ùèé ïî õî -
ðî íèòü ïîä ñî áîé âñå æè âîå? Èëè ëó÷ ëà çå ðà, âíå çàï íî
ïðî áè âàþ ùèé òåð ìîñ òîé êóþ îá øèâ êó ñòå íû? Èëè ðâó ùå -
ãî ñÿ íà ðó æó ìó òàí òà, ïîä óäà ðà ìè êî òî ðî ãî ìåä ëåí íî ñäà -
âà ëàñü äâåðü? Åñ òü ïî õî æèå ýêñòðà âà ãàí òíûå øòó÷ êè è â
System Shock 2, íî ñäå ëà íû îíè êó äà ñ ìåíü øèì àï ëîì áîì
è, ÷òî áî ëåå îáèä íî, êó äà â ìåíü øåì êî ëè ÷åñ òâå. Îáû÷ íî
âñå èí òå ðàê òèâ íûå ñöåí êè System Shock 2 îã ðà íè ÷è âàþò ñÿ
ïà äàþ ùè ìè îá ëîì êà ìè ñ ïî òîë êà, äà íåî æè äàí íû ìè ïðî -
áîÿ ìè ýëåê òðè ÷åñ êèõ êà áå ëåé. Íî, íà äî îò äàòü äîë æíîå —
âçäðà ãè âàåøü îò òà êèõ êà çó ñîâ íåèç ìåí íî. Äà æå åñ ëè
çíàåøü, ÷òî òå áÿ îæè äàåò âïå ðå äè.

Ïå ðåé äåì ê íàè áî ëåå îá ùå ìó ïî íÿ òèþ èí òå ðàê òèâ íîñ òè.
Óíè êàëü íîñ òü ëå âåë-äè çàé íà Half-Life áû ëà â ïåð âóþ î÷å -
ðåäü â óäè âè òåëü íîé ïðîñ òî òå è ñëîæ íîñ òè óðîâ íåé îä íîâ -
ðå ìåí íî. Ïðîñ òî òà çàê ëþ ÷à ëîñü â òîì, ÷òî çàá ëó äèòü ñÿ íå
ïðåä ñòàâ ëÿ ëîñü âîç ìîæ íîñ òè äà æå ïðè íà ëè ÷èè íå äþ æå ãî
æå ëà íèÿ. Íåó ëî âè ìûì îá ðà çîì âåð íûé ïóòü âñåã äà íà õî -
äèë ñÿ ñàì ñî áîþ, õî òÿ èã ðà â ÿâ íîì âè äå íè êàê íå ïîä òàë -
êè âà ëà èã ðî êà ê ïðà âèëü íî ìó ðå øå íèþ. Çà ìåòü òå, ýòî ïðè
ïîë íîì îò ñóò ñòâèè êàð òû! Íî ïðè ýòîì íàç âàòü óðîâ íè äî -
ìî ðî ùåí íû ìè èëè îä íîîá ðàç íû ìè íå âîç ìîæ íî, íàî áî ðîò,
êàæ äûé èç íèõ íåò ðè âèà ëåí, äîñ òà òî÷ íî ìàñ øòà áåí è, íà -
êî íåö, ÿð êî èí äè âè äóà ëåí. À âîò System Shock 2 áî ëåå
«êëàñ ñè ÷åñ êèé» ñ ýòîé òî÷ êè çðå íèÿ. È äå ëî, ðà çó ìååò ñÿ,
íå â êàð òå, êî òî ðàÿ â èã ðå âñå æå ïðè ñóò ñòâóåò è äà æå íå
â ëà áè ðèí òîîá ðàç íûõ óðîâ íÿõ. Çàã âîç äêà â äðó ãîì — ïîñ -
òîÿí íî îùó ùàåò ñÿ ñòî ðîí íèé ïðåñ ñèíã è íå ïî êè äàåò îùó -
ùå íèå òî ãî, ÷òî òû ïðîñ òî îáÿ çàí ÷òî-òî äå ëàòü: êó äà-òî
ïîé òè, êî ãî-òî ñïàñ òè, ÷òî-òî íàé òè. Èã ðà ïîñ òîÿí íî ïîä -
òàë êè âàåò èã ðî êà ê çàï ëà íè ðî âàí íûì äåé ñòâèÿì — ñîîá -
ùå íèÿ ìè ïî ýëåê òðîí íîé ïî÷ òå, áåç ìåð íûì êî ëè ÷åñ òâîì
ýëåê òðîí íûõ ëî ãîâ ñ èí ôîð ìà öèåé, ïîñ òîÿí íûì âîç ðîæ äå -
íèåì ìîí ñòðîâ... Íåò, äî íå êî òî ðîé ñòå ïå íè ýòî íåï ëî õî è
îä íîç íà÷ íî ïî âû øàåò äè íà ìèçì èã ðû, íî âåäü Half-Life
óäà âà ëîñü çàõ âà òû âàòü íå â ìåíü øåé ñòå ïå íè, íî áåç èñ -
ïîëü çî âà íèÿ òà êèõ ïðèå ìîâ.

Âîò òà êèå ñîîá ðà æå íèÿ íàñ ÷åò èí òå ðàê òèâ íîñ òè. Íî íå
áóäü åå ñîâ ñåì, System Shock 2 íå ñòàë áû ñëà áîé èã ðîé. Ó
èã ðû åñ òü îã ðîì íîå êî ëè ÷åñ òâî äîñ òîèí ñòâ è îñî áåí íîñ -
òåé, ñðå äè êî òî ðûõ, â ïåð âóþ î÷å ðåäü, ìû âû äå ëè ëè áû
óâ ëå êà òåëü íîñ òü, íàï ðÿ æåí íûé äðà ìà òèçì è... èí òåë ëåê -
òóàëü íîñ òü. Äà-äà, èìåí íî èí òåë ëåê òóàëü íîñ òü, ñòîëü íå

õ à  -
ðàê òåð íóþ äëÿ æàí ðà action. Íå òðàê òóé -
òå òåð ìèí áóê âàëü íî — çà êàí ÷è âàòü Ãàð -
âàð äñêèé Óíè âåð ñè òåò, ëèøü äëÿ òî ãî

÷òî áû ïðîé òè èã ðó äî ôè íà ëà, êî íå÷ íî, íå òðå áóåò ñÿ. Íî
ïî ëî ìàòü ãî ëî âó, ÷òî áû èçÿù íî ðå øèòü íå ðàç ðå øè ìóþ íà
ïåð âûé âçãëÿä çà äà ÷ó, ïðè äåò ñÿ ÷àñ òåíü êî. Ïîýòî ìó ìû è
ïðè ÷èñ ëè ëè System Shock 2 ê ñòà íó ïðèê ëþ ÷åí ÷åñ êèõ èãð.
Çäåñü îñ íîâ íûì ÿâ ëÿåò ñÿ öå ëå íàï ðàâ ëåí íîå âû ïîë íå íèå
êâåñ òà çà êâåñ òîì, ïå ðå ìå æàþ ùåå ñÿ ñ îò ñòðå ëîì ïðî òèâ -
íè êà. È âòî ðîå â äàí íîì ñëó ÷àå íå ÿâ ëÿåò ñÿ ñà ìî öåëüþ.
Ïðåæ äå âñå ãî íåîá õî äè ìî ðà çîá ðàòü ñÿ ñ òåì, ÷òî ïðîèñ õî -
äèò, êà êî âà ïî äîï ëå êà ñî áû òèé è ÷òî ìû, ñîá ñòâåí íî, äîë -
æíû ñäå ëàòü. À ïàëü áà — ýòî òàê, â áîëü øèí ñòâå ñëó ÷àåâ
èñ êëþ ÷è òåëü íî äëÿ ñà ìîî áî ðî íû. 

...ÒÐÅÕ ÌÅÐ ÍÀß
Ñâîé äâè æîê System Shock 2 óíàñ ëå äî âàë îò Thief — ïðå -
äû äó ùå ãî áëîê áàñ òå ðà ðàç ðà áîò ÷è êîâ. Âè çóàëü íî èã ðà íå
óñ òó ïàåò Half-Life èëè ëþ áîé äðó ãîé êîí âåð ñèè õî ðî øî èç -
âåñ òíî ãî äâèæ êà îò Id, ñ òîé ëèøü ðàç íè öåé, ÷òî íå ïîä -
äåð æè âàåò ðàç ðå øå íèÿ íè æå 640x480x16 è îò ÷àÿí íî òîð -
ìî çèò íà ïðîã ðàì ìíîì ðåí äå ðèí ãå. Êñòà òè, áû òóåò îøè -
áî÷ íîå ìíå íèå, ÷òî ýòîò ñà ìûé ïðîã ðàì ìíûé îá ñ÷åò äâèæ -
êîì íå ïîä äåð æè âàåò ñÿ, ò.å. ÷òî System Shock 2 â îáÿ çà -
òåëü íîì ïî ðÿä êå òðå áóåò òðåõ ìåð íûé àê ñå ëå ðà òîð. Ýòî íå
âåð íî — ïðèí öè ïèàëü íî èã ðà çà ðà áî òàåò áåç Voodoo, TNT
è ïðî ÷èõ Savage, íî äëÿ áî ëåå èëè ìå íåå ïðèåì ëå ìî ãî

÷èñ ëà êàä ðîâ â ñå êóí äó ïîò ðå áóåò ñÿ ïðî öåñ ñîð íå íè æå
Pentium II. Èã ðàòü íà îáû÷ íûõ Pentium 233 èëè ïî äîá íûõ
áåç óñ êî ðè òå ëÿ ïðàê òè ÷åñ êè íå âîç ìîæ íî. Ïðî âå ðå íî.

Íåñ êîëü êî îá ùèõ ôîð ìàëü íûõ ñëîâ. Èñ ïîëü çóåò ñÿ âèä îò
ïåð âî ãî ëè öà, áåç íà ëè ÷èÿ êà êîé-ëè áî àëü òåð íà òèâ íîé êà -
ìå ðû. Äâè æå íèÿ ãëàâ íî ãî ãå ðîÿ íà ïî ðÿ äîê ìåä ëåí íåå,
÷åì â ëþ áîì ñîâ ðå ìåí íîì øó òå ðå, çà òî åñ òü òà êàÿ ýêçî òè -
êà, êàê íàê ëî íû â ñòî ðî íó (êñòà òè, óäîá íàÿ øòó êà, åñ ëè åþ
îâ ëà äåòü â äîë æíîé ìå ðå). Øå ðî õî âà òîñ òè è áà ãè íà ëè ÷åñ -
òâóþò, íî â ïðå äå ëàõ ðà çóì íî ãî. Èç íåï ðèÿò íûõ áà ãîâ îò -
ìå òèì, íàï ðè ìåð, ÷òî èíîã äà óäà ðû ìîí ñòðîâ äîñ òàþò
ãëàâ íî ãî ãå ðîÿ, äà æå åñ ëè èõ ðàç äå ëÿåò íåï ðî áè âàå ìàÿ
ñòåê ëÿí íàÿ ïå ðå ãî ðîä êà. À èç øå ðî õî âà òîñ òåé áðî ñàþò ñÿ â
ãëà çà íå ñëèø êîì ìíî ãî ïî ëè ãîí íûå ìî äå ëè ïåð ñî íà æåé ñ
ñî âåð øåí íî íå âû ðà çè òåëü íîé, ñðàâ íè òåëü íî ñ Half-Life,
ìè ìè êîé. Ïî æà ëóé, âñå. Îñ òàëü íûå ìåë êèå íå äî ÷å òû íå
çàñ ëó æè âàþò îò äåëü íî ãî óïî ìè íà íèÿ. 

...ÄÈ ÍÀ ÌÈ ÊÀ 
Ïå ðå äû øåê System Shock 2 íå äàåò. Íè ñå êóí äû ðàñ ñëàá -
ëå íèÿ. Êîí öåï öèÿ áåñ êî íå÷ íîé äè íà ìè êè ïðîñ òà: âðàã
îïà ñåí, âðàã õè òåð, âðàã ïîâ ñþ äó. Òîëü êî íå ïî äó ìàé òå,
÷òî êà âåð çíûé è êî âàð íûé ïðî òèâ íèê åñ òü áå ãó ùèé íà
ãëàâ íî ãî ãå ðîÿ ãèá ðèä ÷å ëî âå êà è èíîï ëà íå òÿ íè íà. ×òî
âû, ýòî ìè ëàø êà ïî ñðàâ íå íèþ ñ òå ìè áåç æà ëîñ òíû ìè ìå -
õà íèç ìà ìè, êî òî ðûå çà ëî æå íû â èã ðî âóþ ñèñ òå ìó System
Shock 2.

Äëÿ íà ÷à ëà âêóñ æèç íè ïîä ïîð òÿò ýëåê òðîí íî-îï òè ÷åñ êèå
îõ ðàí íûå ñèñ òå ìû. Íåï ðè ìåò íûå êà ìå ðû, ïîä âå øåí íûå â
óê ðîì íûõ ìåñ òàõ ïîä ïî òîë êîì, çà ñå êàþò âà øå ãî ãå ðîÿ çà
ñ÷è òàí íûå ñå êóí äû, ïîñ ëå ÷å ãî íå ìåä ëåí íî îáúÿâ ëÿåò ñÿ
îá ùàÿ òðå âî ãà. Äëèò ñÿ îíà ïà ðó-òðîé êó ìè íóò, íî çà ýòî
âðå ìÿ íà ãëàâ íî ãî ãå ðîÿ îáÿ çà òåëü íî ñî âåð øèò ñÿ ñ äå ñÿ -
òîê íà ïà äå íèé, ãäå áû îí íè íà õî äèë ñÿ è êàê áû õî ðî øî íè
ïðÿ òàë ñÿ. Êî íå÷ íî, ñó ùåñ òâóþò ìå òî äû ðå øå íèÿ ýòîé
ïðîá ëå ìû, è ñà ìûì ïðîñ òûì ÿâ ëÿåò ñÿ áà íàëü íîå «ïëè» ïî
íå íà âèñ òíî ìó çðà÷ êó êà ìå ðû... Íî âåäü ìû ïðå äóï ðåæ äà -
ëè, ÷òî ýòî òîëü êî íà ÷à ëî.

Âòî ðûì ãâîç äåì ïðîã ðàì ìû ñòà íåò ñìå ëîå ðå øå íèå ðàç ðà -
áîò ÷è êîâ ðàç ðå øèòü òî òàëü íûé ðåñ ïàóí ìîí ñòðîâ. Èíû ìè
ñëî âà ìè, åñ ëè âû ïîë íîñ òüþ âû ÷èñ òè ëè êà êîé-òî ìî äóëü,
òî ÷å ðåç íå êî òî ðîå âðå ìÿ òàì ìîæ íî îá íà ðó æèòü íî âûõ
ïðî òèâ íè êîâ. Îò êó äà âçÿ ëèñü? Çàá ðå ëè. Ëþ áî ïûò íî, ÷òî
ñïàó íèíã ïðîèñ õî äèò óòàåí íî, ò.å. òðóï óáè òî ãî ïðî òèâ íè -
êà òàåò â âîç äó õå ïðè ìåð íî ÷å ðåç ìè íó òó ïîñ ëå ñìåð òè, à
íî âûé âðàã â ýòî âðå ìÿ èëè íåñ êîëü êî ïîç æå ïîÿâ ëÿåò ñÿ
ãäå-òî â óäà ëåí íûõ êî ðè äî ðàõ. Ïî êðàé íåé ìå ðå, çà ìå òèòü
ìà òå ðèà ëè çà öèþ â ÿâ íîì âè äå íå óäàñ òñÿ — ñèå äåé ñòâî
ïðîèñ õî äèò ñêðûò íî è â îò äà ëå íèè îò ãëàâ íî ãî ãå ðîÿ.
Ïîýòî ìó è ñîç äàåò ñÿ âïå ÷àò ëå íèå, ÷òî ïðî òèâ íè êè ñêðû -
âàþò ñÿ äî ïî ðû äî âðå ìå íè â çëà÷ íûõ ìåñ òàõ, à ïî òîì âû -
õî äÿò íåì íî ãî îñ âå æèòü ñÿ, à çàîä íî è ïîî õî òèòü ñÿ.

Ñîá ñòâåí íî, à êòî îíè, âà øè ïðî òèâ íè êè? Åñ ëè ãî âî ðèòü î
òåõ, ñ êåì âû íå ïîñ ðåä ñòâåí íî ñêðåñ òè òå âèð òóàëü íûå
øïà ãè, òî ýòî: îáû÷ íûå ëþ äè, ñîâ ìå ùåí íûå ñ èíîï ëà íåò -
íû ìè ñó ùåñ òâà ìè è ñòàâ øèå âñëåä ñòâèå ýòî ãî... ý-ýýý...
ñîâ ñåì íå îáû÷ íû ìè ëþäü ìè; äâà âè äà êè áå ðîâ; ðî áî òû
ñà ìî ãî ðàç íî ãî îá ëè÷üÿ — îò ñà ìîó íè÷ òî æàþ ùèõ ñÿ «ñêå -
ëå òîè äîâ» äî ãðî ìàä íûõ îõ ðàí íûõ ðî áî òîâ; ìó òàí òû, ñðå -
äè êî òî ðûõ åñ òü íå òîëü êî ëþ äè, íî è ïî äî ïûò íûå

058

Ñò
ðà
íà
 È

Ã
Ð

 l
#

1
8
(5
1)

l
Ñå
íò
ÿá
ðü

19
99

ÎÁÇÎÐREVIEW SYSTEMSHOCK2



îáåçüÿí êè ñ ïî ðà çè òåëü íû ìè ïà ðà íîð ìàëü íû ìè ñïî -
ñîá íîñ òÿ ìè; îìåð çè òåëü íûå êîëü ÷à òûå ÷åð âè (áððð!)
è, íà êî íåö, ïàó êîîá ðàç íûå íà ñå êî ìûå. È ýòî íå ñ÷è -
òàÿ êà ìåð íàá ëþ äå íèÿ è ñòà öèî íàð íûõ ïó ëå ìåò íûõ
òó ðå ëåé.

Ñà ìîå êðè òè÷ íîå òî, ÷òî áîëü øèí ñòâî èç ýòî ãî âîî ðó -
æåí íî ãî ìíî ãîîá ðà çèÿ íî ðî âèò ïå ðèî äè ÷åñ êè ïîÿâ -
ëÿòü ñÿ âíîâü. ×òî áû óöå ëåòü â áîðü áå çà æèç íü, ïðè -
äåò ñÿ ìàê ñè ìàëü íî çà äåé ñòâî âàòü âñþ äîñ òóï íóþ îã -
íå âóþ ìîùü. Îðó æèå òî áèøü. Îíî ïîä ðàç äå ëÿåò ñÿ
íà ïÿòü êà òå ãî ðèé — îáû÷ íîå (ãàå÷ íûé êëþ÷, ïèñ òî -
ëåò, âèí ÷åñ òåð è àâ òî ìàò), òÿ æå ëîå (òðè ïðåä ñòà âè òå -
ëÿ èç îá ëàñ òè ÐÏÃ), ýíåð ãå òè ÷åñ êîå (äâà ýíåð ãå òè ÷åñ -
êèõ ðóæüÿ è ëà çåð íûé ïèñ òî ëåò) è ýêçî òè ÷åñ êîå (÷åð -
âå ìåò è åùå äâà äðó ãèõ ýêçî òè ÷åñ êèõ «ìå òà»). 

Ðàñ ñìîò ðèì âîç ìîæ íîñ òè îðó æèÿ. Âî-ïåð âûõ, åãî
ìîæ íî çà ðÿ æàòü ðàç íû ìè âè äà ìè ïàò ðî íîâ, íàï ðè -
ìåð, áðî íå áîé íû ìè ñ êó ìó ëÿ òèâ íûì ýôôåê òîì
(ýôôåê òèâ íû ïðî òèâ òåõ íè êè è ñòà öèî íàð íûõ ïó ëå -
ìå òîâ) èëè ñî ñìå ùåí íûì öåí òðîì òÿ æåñ òè (ýôôåê -
òèâ íû ïðî òèâ æè âûõ ñó ùåñ òâ). Îá ðà òè òå âíè ìà íèå íà
òà êóþ äå òàëü — áðî íå áîé íûå ïàò ðî íû íà íî ñÿò ñìå -
õîò âîð íûå ïîâ ðåæ äå íèÿ æè âûì ñó ùåñ òâàì, à ïàò ðî -
íû ñî ñìå ùåí íûì öåí òðîì òÿ æåñ òè ïðè ÷è íÿþò ñîâ -
ñåì íå áîëü øèå ïîâ ðåæ äå íèÿ òåõ íè êå è ïó ëå ìå òàì.
Åñ ëè âòî ðîå âïîë íå ðåà ëèñ òè÷ íî, òî ïåð âàÿ îñî áåí -
íîñ òü ñòðåëü áû â System Shock 2 âûã ëÿ äèò àá ñóð äíî.
Íî ýòî êàê ðàç òîò ñëó ÷àé, êîã äà ðåà ëèçì èäåò â
óùåðá èã ðà áåëü íîñ òè, òàê ÷òî íå áó äåì ïðè äè ðàòü ñÿ.

Âî-âòî ðûõ, äëÿ êàæ äî ãî òè ïà âîî ðó æå íèÿ ñó ùåñ òâóåò
óñè ëåí íûé (òðîé íîé) ðå æèì ñòðåëü áû. Åñ ëè àê òè âè -
çè ðî âàòü åãî, òî ïîâ ðåæ äå íèé îò âûñ òðå ëà áó äåò íà -
íî ñèòü ñÿ â òðè ðà çà áîëü øå. Ðàñ õîä àìó íè öèè ñîîò -
âåò ñòâóþ ùèé.

Â-òðåòüèõ, îðó æèå ìîæ íî ÷è íèòü è óñî âåð øåí ñòâî -
âàòü. Òî÷ íåå íå òàê — íóæ íî ÷è íèòü è ìîæ íî ñî âåð -
øåí ñòâî âàòü, òàê êàê ïî ëîì êà âåùü íåèç áåæ íàÿ, à
ìî äè ôè êà öèÿ — îï öèî íàëü íàÿ. Î ñîñ òîÿ íèè îðó æèÿ
ìîæ íî ñó äèòü ïî öè ôåð êå â êðóæ êå â ïðà âîì âåð õíåì
óã ëó ìè íèýêðà íà ñ èêîí êîé âûá ðàí íî ãî ñòâî ëà. Âûñ -
òðåë çà âûñ òðå ëîì îðó æèå íà ÷è íàåò ïîñ òå ïåí íî ïðè -
õî äèòü â íå ãîä íîñ òü è ïîñ ëå ñîñ òîÿ íèÿ «1» íàñ òó ïàåò
ñîñ òîÿ íèå «Jam», ò.å. ñîñ òîÿ íèå çàê ëè íè âà íèÿ. Âîò
òîã äà-òî è ïîò ðå áóåò ñÿ ðå ìîíò, à ïî çà êî íó ïîä ëîñ òè
ýòîé ïðîè çîé äåò â òîò ìî ìåíò, êîã äà íóæ íî áó äåò çà -
ñà äèòü ïîñ ëåä íþþ ïó ëþ â ïðèá ëè æàþ ùå ãî ñÿ ðî áî òà-
êà ìè êàä çå.

Åñ òü åùå äâå èí òå ðåñ íûå îñî áåí íîñ òè îðó æèÿ. Ïåð -
âàÿ — îò äà ÷à îò âûñ òðå ëà è, êàê ñëåä ñòâèå ýòî ãî, ñáè -
âà íèå ïðè öå ëà. Åñ ëè ñòðå ëÿòü ïî óäà ëåí íîé ìè øå íè,
òî òà êèå ïðûæ êè ñòâî ëà ñîç äà äóò íå ìà ëî ïðîá ëåì —
ìà ëåé øåå ñìå ùå íèå ïðè öå ëà, è ïó ëÿ ëå òèò äà ëå êî îò
öå ëè. Âòî ðàÿ îñî áåí íîñ òü — ïå ðå çà ðÿä êà îðó æèÿ. Ê
ñî æà ëå íèþ, îíà íå ïðîèñ õî äèò àâ òî ìà òè ÷åñ êè, è ýòî
ÿâ ëÿåò ñÿ íàñ òîÿ ùåé ãî ëîâ íîé áîëüþ. Äó ìàåò ñÿ, ÷òî
îò ñóò ñòâèå àâ òî ïå ðå çà ðÿä êè íå ÿâ ëÿåò ñÿ íå äî ÷å òîì
ñî ñòî ðî íû ðàç ðà áîò ÷è êîâ — íå çà áû âàé òå, ÷òî ñó -
ùåñ òâóåò íåñ êîëü êî âè äîâ ïàò ðî íîâ äëÿ êàæ äî ãî îðó -
æèÿ, è êà êîé êîí êðåò íî èç íèõ âûá ðàòü — âîï ðîñ
íåîä íîç íà÷ íûé. Õî òÿ â ïû ëó áîÿ, ñëû øà õà ðàê òåð íûé
çâóê ðà áî òàþ ùå ãî âõî ëîñ òóþ óäàð íî-ñïóñ êî âî ãî ìå -
õà íèç ìà, ëî âèøü ñå áÿ íà ìûñ ëè, ÷òî ëó÷ øå áû ïå ðå -
çà ðÿä êà ïðîèç âî äè ëàñü ïåð âîé ïî ïàâ øåé ñÿ àìó íè -
öèåé, ÷åì âîîá ùå íè êàê. 

Îã íåñ òðåëü íîå îðó æèå (è äà æå ÷åð âåñ òðåëü íîå) —
ýòî èçó ìè òåëü íàÿ øòó êà, íî îíî ÿâ ëÿåò ñÿ íå åäèí -
ñòâåí íûì ïîä ñïîðüåì â áîðü áå çà âû æè âà íèå. Åñ òü
åùå è ìà ãèÿ, íàç âàí íàÿ â System Shock 2 ïñèî íè êîé.
Àíà ëî ãèè ìîæ íî ïðî âî äèòü ñêîëü óãîä íî ãëó áî êèå —
âñÿ ðàç íè öà ìåæ äó ïñè-ñïî ñîá íîñ òÿ ìè è çàê ëè íà íèÿ -
ìè çàê ëþ ÷àåò ñÿ ëèøü â íàç âà íèè. Íàï ðè ìåð, ôàé -
ðáîë ñòàë ïàé ðî êè íå çîì, à çà ìî ðîç êà — êðèî êè íå çîì
è òàê äà ëåå. Âïðî ÷åì, åñ òü îä íà ñó ùåñ òâåí íàÿ îñî -
áåí íîñ òü ïðè ìå íå íèÿ ïà ðà íîð ìàëü íûõ âîç ìîæ íîñ òåé
— à èìåí íî ðå ãó ëè ðîâ êà ñè ëû ïñè-âîç äåé ñòâèÿ.
Ïðîèñ õî äèò ýòî ñëå äóþ ùèì îá ðà çîì — ïî êà óäåð æè -
âàåò ñÿ íà æà òîé ëå âàÿ êíîï êà ìû øè (èñ ïîëü çî âàòü
ïñè-àòà êó), íà ýêðà íå îòîá ðà æàåò ñÿ èí äè êà òîð ñè ëû
àòà êè. Åñ ëè äîæ äàòü ñÿ, êîã äà îò ìåò êà äîé äåò äî äèà -
ïà çî íà çàø êà ëè âà íèÿ, òî íà íî ñè ìûé óäàð áó äåò íàì -
íî ãî ñèëü íåå, íî ïðè ýòîì åñ òü ðèñê ïî ëó ÷èòü øîê, íå
ïðè ÷è íèâ ïðî òèâ íè êó íè ìà ëåé øå ãî âðå äà. À åñ ëè
÷óòü çà çå âàòü ñÿ è ïðî ïóñ òèòü òîò ìî ìåíò, êîã äà èí äè -
êà òîð «äî áå æèò» äî êðàé íåé ïðà âîé îò ìåò êè, òî
ãëàâ íûé ãå ðîé ãà ðàí òè ðî âàí íî ïî ëó ÷èò ïñè-øîê.

Òå ïåðü íåì íî ãî î ïðîñ òðàí ñòâàõ, íà êî òî ðûõ ïðîèç -
âî äÿò ñÿ ðàç áîð êè. Óðîâ íè â System Shock 2, êàê óæå
áû ëî îò ìå ÷å íî âû øå, «ëà áè ðèí òíî ãî» òè ïà. Õî òÿ ðå -
âå ðàíñ â ñòî ðî íó ðåà ëèñ òè÷ íîé àð õè òåê òó ðû èìååò ñÿ
— õî ðî øî îùó ùàåò ñÿ, ÷òî âîñ ñîç äàí íûå ïî ìå ùå íèÿ
êîñ ìè ÷åñ êî ãî êî ðàá ëÿ òâî ðè ëèñü èñ õî äÿ íå èç óäîá -
ñòâà deathmatch’à, à âñå æå èç íåñ êîëü êî èíûõ ñîîá -
ðà æå íèé, íå èäó ùèõ âðàç ðåç ñ àçà ìè àð õè òåê òóð íî ãî
èñ êóñ ñòâà. Êñòà òè, ìû íå çðÿ íà çû âàåì óðîâ íè óðîâ -
íÿ ìè, òàê êàê îíè ÷åò êî ðàç äå ëå íû, è ïå ðå õî äû ìåæ -
äó íè ìè ïðàê òè ÷åñ êè ñòàí äàð òè çè ðî âà íû. Äå ëî âêó ñà,
íî äè íà ìè ÷åñ êè ïîä ãðó æàå ìûå ìî äó ëè èç Half-Life
íàì âñå æå íðà âè ëèñü íåñ êîëü êî áîëü øå. Õî òÿ, ïîâ -
òî ðèì ñÿ, ýòî âîï ðîñ ëè÷ íûõ ïðåä ïî÷ òå íèé. 

Åñ òü åùå îä íà äî âîëü íî ïðè ìå ÷à òåëü íàÿ îñî áåí íîñ -
òü óðîâ íåé System Shock 2. À èìåí íî ñèñ òå ìà êàðò
äîñ òó ïà è ïà ðî ëåé. Áîëü øèí ñòâî îáû÷ íûõ äâå ðåé
ìîæ íî (è íóæ íî) âçëà ìû âàòü, õà êàòü, â îá ùåì. Êàê
ïðà âè ëî, çà íè ìè ñêðû âàåò ñÿ ÷òî-òî ïî ëåç íîå èç
ïðåä ìå òîâ ýêè ïè ðîâ êè èëè îðó æèÿ, íî íå áî ëåå òî ãî.
Åñ òü äðó ãîé òèï äâå ðåé, êî òî ðûå õàê íóòü íåëü çÿ è îò -
êðûòü èõ ìîæ íî òîëü êî ñ ïî ìîùüþ êî äà. À îò êó äà
âçÿòü êîä? Âîï ðîñ òîí êèé — áîëü øèí ñòâî êî äîâ ñîê -
ðû òî â àó äèîä íåâ íè êàõ, íî âîò îñ òàâ øàÿ ñÿ ÷àñ òü ìî -
æåò íà õî äèòü ñÿ ãäå óãîä íî. Õà ðàê òåð íûé ïðè ìåð —
ïîèñê óìè ðàþ ùå ãî ó÷å íî ãî, êî òî ðûé ïðîõ ðè ïèò â
àãî íèè çà âåò íóþ êîì áè íà öèþ öèôð. Íî åñ òü è åùå
îäèí òèï äâå ðåé, âõîä â êî òî ðûå îñó ùåñ òâëÿåò ñÿ
òîëü êî ñ ïî ìîùüþ ñïå öèàëü íûõ êàð òî ÷åê äîñ òó ïà.
×òî ïðèÿò íî, òàê ýòî ñîõ ðà íå íèå òà êîé êàð òî÷ êè íà
ïðî òÿ æå íèè âñåé èã ðû. Åäè íîæ äû ïî ëó ÷èâ òà êóþ
êàð òó/óç íàâ êîä äîñ òó ïà, ãëàâ íûé ãå ðîé ïî ëó ÷àåò
âîç ìîæ íîñ òü áåñ ïðå ïÿò ñòâåí íî îò êðû âàòü âñå äâå ðè
ñ äàí íîé ñèñ òå ìîé çà ùè òû.  

...ÀÒ ÌÎÑ ÔÅÐÀ
Íà âåð íîå, ïåð âûé System Shock ñíèñ êàë ñâîþ ïî ïó -
ëÿð íîñ òü (êñòà òè, çà áóã ðîì — ýòà èã ðà ñ÷è òàåò ñÿ ÷óòü
ëè íè êóëü òî âîé) çà ñâîè õà êåð ñêèå ïðî äåë êè. Ðî ìàí -
òè êà æèç íè «íàñ òîÿ ùå ãî õà êå ðà», ñòÿ íó òàÿ èç ìà ëî -
áþä æåò íûõ ôàí òàñ òè ÷åñ êèõ ôèëü ìîâ, áû ëà âîñ ñîç äà -
íà â ïîë íîé ìå ðå. Êî ðî ÷å, àò ìîñ ôå ðà áû ëà. Ïðè ÷åì
ïîä ÷àñ äåé ñòâè òåëü íî íà ñû ùåí íàÿ, òàê êàê ýéôî ðèÿ
îò óäà÷ íî ïðî âå äåí íî ãî âçëî ìà êîì ïüþ òå ðà ñèñ òå ìû
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áå çî ïàñ íîñ òè áû ëà ñèëü íåå äè êî ãî ðàç äðà æå íèÿ îò íåó -
äîá íî ãî óï ðàâ ëå íèÿ è íà âî ðî òîâ èí òåð ôåé ñà ñîì íè òåëü -
íîé ïîëü çû. Â èã ðó èã ðà ëè, èã ðó ïðî õî äè ëè, à îò äåëü íûå
âîî äó øåâ ëåí íûå «õà êå ðû» äà æå ïðî õî äè ëè åå íåñ êîëü êî
ðàç êðÿ äó.

System Shock 2 íåñ ðàâ íåí íî áî ëåå àò ìîñ ôå ðåí. Åãî òàê íà -
çû âàå ìûé «äóõ» î÷åíü áëè çîê ê òî ìó ïñè õî ëî ãè ÷åñ êî ìó
ïîã ðó æå íèþ, êî òî ðîå îùó ùà ëîñü â îä íîé èç íà øèõ ñà ìûõ
ëþ áè ìûõ êè áåð-èãð Bioforge. È ýòà ïåð âàÿ ïðè ÷è íà, ïî êî -
òî ðîé System Shock 2 ìîæ íî ïðè ÷èñ ëèòü ê æàí ðó RPG. Âåäü
ïîã ðó æå íèå â èã ðî âóþ ñðå äó âêó ïå ñ îòûã ðû âà íèåì ïåð ñî -
íà æà — íå ýòî ëè óç ëî âàÿ òî÷ êà ëþ áî ãî ðî ëå âè êà? Ìîæ íî
ïðè âåñ òè â êà ÷åñ òâå ïðè ìå ðîâ ìíî æåñ òâî RPG-èãð, èçî áè -
ëî âàâ øèõ ñëîæ íû ìè ñèñ òå ìà ìè ñòà òèñ òè êè è ïðîä âè íó òû -
ìè ìà òå ìà òè ÷åñ êè ìè àï ïà ðà òà ìè, íî íå îá ëà äàþ ùèõ è ñî -
òîé äî ëè òîé «àò ìîñ ôåð íîñ òè», êîåé îá ëà äàåò System
Shock 2. Ãî âî ðèì ýòî áåç ìà ëåé øå ãî ñàð êàç ìà èëè èðî íèè
— äîñ òà òî÷ íî ïðî âåñ òè ñîâ ñåì íåì íî ãî âðå ìå íè çà èã ðîé,
÷òî áû íà ÷àòü ñî ïå ðå æè âàòü ãëàâ íî ìó ãå ðîþ, ñîä ðîã íóòü ñÿ
îò êàð òè íû óæàñ íîé êà òàñ òðî ôû, ñîñ òàâ ëåí íîé èç îò äåëü -
íûõ çà ïè ñåé ïåð ñî íà ëà, ïðî ïóñ òèòü ÷å ðåç ñå áÿ õî ëîä íûé è
æåñ òî êèé ýëåê òðîí íûé ðà çóì ñó ïåð êîì ïüþ òå ðà... Ñëî âà? À
âû ñûã ðàé òå, ïîï ðî áóé òå.

Ïîï ðî áóåì ðà çîá ðàòü ñÿ, çà ñ÷åò êà êèõ ñðåä ñòâ è ìå õà íèç -
ìîâ äîñ òè ãàåò ñÿ ïî äîá íîå ýìî öèî íàëü íîå íàï ðÿ æå íèå.
Äëÿ íà ÷à ëà âîçü ìåì ñþ æåò èëè ïðå äûñ òî ðèþ èã ðû. Ôîð -
ìàëü íî îí äîñ òà òî÷ íî íå çà òåé ëèâ: êîñ ìè ÷åñ êèé êî ðàá ëü ñ
ó÷å íû ìè («Fon Braun», êñòà òè, äå òè ùå õî ðî øî èç âåñ òíîé
êîì ïà íèè TriOptimum) è ñîï ðî âîæ äàþ ùèé êî ðàá ëü ñ âîåí -
íû ìè («Rickenbacker») îò ïðàâ ëÿþò ñÿ ê äà ëå êîé ïëà íå òå,
âðà ùàþ ùåé ñÿ âîê ðóã òàó-çâåç äû â ñîç âåç äèè Êè òà. Öåëü
ïî ëå òà — êîí òàêò ñ ôîð ìà ìè èíîï ëà íåò íîé æèç íè. 

Åñ òåñ òâåí íî, ïåð âî íà ÷àëü íûé ïëàí ïðîñ òî ãî
êîí òàê òà áûë ëèøü øèð ìîé, ïðèê ðû òèåì.
Ïîñ ëå ïðè áû òèÿ ñî áû òèÿ íà ÷à ëè ðàç âî -
ðà ÷è âàòü ñÿ â ñî âåð øåí íî èíîì ðóñ ëå,
÷òî, â êî íå÷ íîì ñ÷å òå, îáåð íó ëîñü
ñòðàø íîé òðà ãå äèåé. Ãëàâ íîé æå
áå äîé ñòàë âû õîä èç ñòðîÿ ãëî -
áàëü íîé êîì ïüþ òåð íîé ñèñ òå ìû
Xerxes, êî òî ðàÿ êîí òðî ëè ðî âà ëà
àá ñî ëþò íî âñå óç ëû ñòàí öèè. Âïðî -
÷åì, «âû õîä èç ñòðîÿ» — íå ñîâ ñåì
òî÷ íîå îï ðå äå ëå íèå. Ñèñ òå ìà ïðî -
äîë æà ëà ôóí êöèî íè ðî âàòü, íî óæå
ïîë íîñ òüþ ñà ìîñ òîÿ òåëü íî — ëè áî èç-çà
ñáîÿ â åå ýëåê òðîí íûõ íåä ðàõ, ëè áî èç-çà
÷üå ãî-òî íàï ðàâ ëåí íî ãî ñà áî òà æà. Òàê èëè èíà ÷å,
íî óíè÷ òî æåí íàÿ ñî ðîê ëåò íà çàä SHODAN âíîâü âåð íó -
ëàñü. Ïóñ êàé è â äðó ãîì îá ëè÷üå.

Íà ýòîì, ñîá ñòâåí íî, âñå. Ôîð ìàëü íàÿ ÷àñ òü çà êàí ÷è âàåò -
ñÿ è âìåñ òå ñ èã ðîé íà ÷è íàåò ñÿ äåé ñòâè òåëü íî çàõ âà òû -
âàþ ùåå è îò ÷àñ òè çëî âå ùåå ïî âåñ òâî âà íèå î ñî áû òèÿõ,
ïðåä øåñ òâóþ ùèõ ïîÿâ ëå íèþ íà ñòàí öèè íà øå ãî ãëàâ íî ãî
ãå ðîÿ (î íåì ñà ìîì ïî ãî âî ðèì ÷óòü ïîç æå, à ïî êà ïðîñ òî
ñêà æåì, ÷òî îí áîå âîé êè áîðã). Ñîñ òàâ ëÿòü ñÿ êàð òè íà áó -
äåò ïî íå áîëü øèì êðó ïè öàì, ïî ñêóä íîé èí ôîð ìà öèè, ïî -
÷åð ïíó òîé èç ìíî ãî ÷èñ ëåí íûõ àó äèîä íåâ íè êîâ ïåð ñî íà ëà.
Íå ñðà çó îò êðîåò ñÿ çëî âå ùàÿ ïî äîï ëå êà ïî ëå òà, íå ñðà çó
îñîç íàåò ñÿ èñ òèí íîå íàç íà ÷å íèå ìè ëè òà ðèñ òñêî ãî ñîï ðî -

âîæ äå íèÿ, íå ñðà çó óÿñ -
íÿò ñÿ íà òÿ íó òûå äî ïðå -
äå ëà îò íî øå íèÿ âîåí -
íûõ è ó÷å íûõ, ìåä ëåí íî,
íî íåóê ëîí íî ïå ðå ðîæ -
äàþ ùèõ ñÿ â ãðàí äèîç -
íûé êîí ôëèêò, íå ñðà çó
ñòà íóò ÿñ íû ðå çóëü òà òû
æóò êèõ ýêñïå ðè ìåí òîâ...
Åñ ëè ñ÷è òàòü ïðå äûñ òî -
ðèåé âñå ñî áû òèÿ, ïðîè -
çî øåä øèå äî íå ïîñ ðåä -
ñòâåí íî ãî íà ÷à ëà èã ðû,
òî ðàç áè ðàòü ñÿ ñ íè ìè
ïðè äåò ñÿ ÷óòü ëè íè äî
ôè íà ëà. Íàê ðó ÷å íî çäî -
ðî âî. 

Âïðî ÷åì, ýòî ëèøü îä íà ñòî ðî íà äå ëà. Ëè òå ðà òóð íî-ñöå -
íàð íàÿ. Íî åñ òü äðó ãèå ñðåä ñòâà «ïîã ðó æå íèÿ», êî òî ðûå
óæå àê òèâ íî èñ ïîëü çóþò äâà íà øèõ îð ãà íà ÷óâ ñòâ — çðå -
íèå è ñëóõ. 

Íà÷ íåì ñ ýôôåê òîâ è ìó çû êè. Îä íî ñëî âî — áå çóï ðå÷ íî.
Â ðàâ íîé ñòå ïå íè ïîò ðÿ ñàþ ùå îç âó ÷å íû è ðå âó ùèå ãèá ðè -
äû («Kill me!» — ýòà ìîëü áà ïðåâ ðà ùåí íî ãî â çîì áè ÷å ëî -
âå êà åùå äîë ãî áó äåò çâó ÷àòü â óøàõ) è çà ïè ñè àó äèîä íåâ -
íè êîâ (÷óâ ñòâóåò ñÿ è ðàç äðà æå íèå ìî ëî äîé ñîò ðóä íè öû,
íà î÷åíü âàæ íûå çà ìå ÷à íèÿ êî òî ðîé íèê òî íå îá ðà ùàåò
âíè ìà íèå; è ëå äå íÿ ùèé ñòðàõ â ãî ëî ñå ó÷å íî ãî, ïðî âî äèâ -
øå ãî îïå ðà öèþ ïî ñêðå ùè âà íèþ ëþ äåé è èíîï ëà íå òÿí).
Ìó çû êà êîí òåê ñòíî-çà âè ñè ìàÿ è íàï ðÿ æåí íàÿ. Ïî âåðü òå,
îùó ùå íèÿ òî ãî, ÷òî ìå ëî äèÿ ñìå íè ëàñü íà «áîå âóþ» è
ñòû÷ êà ñ ïðî òèâ íè êîì áëèç êà, à åãî âñå íåò â ïî ëå çðå -

íèÿ, çàñ òàâ ëÿþò ñó äî ðîæ íî îçè ðàòü ñÿ è âçäðà -
ãè âàòü îò ìà ëåé øå ãî øî ðî õà. À åñ ëè ïðè

ýòîì íà ãëàâ íî ãî ãå ðîÿ íåî æè äàí íî ñ
ðå âîì áðî ñèò ñÿ ñçà äè ìîí ñòð, òî ó
ëþ äåé ìî ðàëü íî íåñ òîé êèõ ìî ãóò
ýëå ìåí òàð íî ñäàòü íåð âû. 

Äî ïîë íè òåëü íî íàã íå òàþò îá ñòà -
íîâ êó íå áîëü øèå âíóò ðèèã ðî âûå
ñöåí êè. Ïðî ïà äå íèå îá ëîì êîâ,
ñîï ðî âîæ äàþ ùèõ ñÿ ðåç êèì çâó -
êîì âçðû âà, è ãðå çû-âè äå íèÿ ìû
óæå âàì ðàñ ñêà çû âà ëè, îñ òà ëîñü

óïî ìÿ íóòü ïðèç ðà êîâ. Èòàê, ïå ðèî äè -
÷åñ êè ïå ðåä âçî ðîì ãëàâ íî ãî ãå ðîÿ âîç -

íè êàþò ýôèð íûå ôàí òî ìû, âè äè ìî, äó õîâ -
íûå îáî ëî÷ êè ïî ãèá øèõ íà ñòàí öèè ëþ äåé. Èõ

íåëü çÿ óíè÷ òî æèòü, íåëü çÿ ñ íè ìè çà ãî âî ðèòü — îíè ëèøü
ïîâ òî ðÿþò òå äåé ñòâèÿ, êî òî ðûå ñî âåð øà ëè èõ ìà òå ðèàëü -
íûå ïðîîá ðà çû çà íåñ êîëü êî ñå êóíä äî ãè áå ëè. Ïðèåì, êî -
íå÷ íî, íå íî âûé — äîñ òà òî÷ íî âñïîì íèòü ëþ áîé horror
adventure — íî êàê îí ê ìåñ òó! 

Íî ñà ìîå-òî ãëàâ íîå, çà ÷òî ïðî ùà ëèñü âñå îã ðå õè îðè ãè -
íàëü íî ãî System Shock! Êî íå÷ íî, ýòî êè áåð-õà êåð ñêèé íàñ -
òðîé èã ðû â öå ëîì. Ëî ìàòü, âçëà ìû âàòü, õà êàòü — êëþ ÷å -
âûå äåé ñòâèÿ, áåç êî òî ðûõ System Shock 2 ïî òå ðÿë áû
ñâîþ ïðèñ òàâ êó «êè áåð». ×òî îñî áåí íî ïðèÿò íî, âçëà ìû -
âàòü ìîæ íî âå ëè êîå ìíî æåñ òâî âå ùåé — îò ìè íè-èãð (àíà -
ëîã îáû÷ íûõ êàð ìàí íûõ «â äî ðî ãó âìåñ òî êíèæ êè») äî ñèñ -

òåì êîì ïüþ òåð íîé áå çî ïàñ íîñ òè. Ìîæ íî åùå õàê íóòü àâ òî -
ìàò ïî ïðî äà æå âñÿ êîé ñî ïóò ñòâóþ ùåé ìå ëî ÷è, ÷òî áû åãî
àñ ñîð òè ìåíò ñîñ òîÿë íå èç ñè ãà ðåò è áà íîê êî ëû, à èç áîåï -
ðè ïà ñîâ è ïî ëåç íûõ ïðåä ìå òîâ ýêè ïè ðîâ êè. ×òî åùå?
Ìýéëû, àó äèî-ëî ãè, èì ïëàí òàí òû, êè áå ðû, äðîè äû, ñèñ òå -
ìû áå çî ïàñ íîñ òè... Äà õâà òèò óæå, ïî æà ëóé.

...ÐÎ ËÅ ÂÛÅÝËÅ ÌÅÍÒÛ
Âñå ãî âû øå ïå ðå ÷èñ ëåí íî ãî óæå âïîë íå äîñ òà òî÷ íî, ÷òî áû
System Shock 2 áûë ïðîñ òî õî ðî øåé èã ðîé. Íî ýòî åùå
òîëü êî ïî ëî âè íà äå ëà. Åñ òü ó ïðîåê òà åùå è ãëàâ íûé âíóò -
ðåí íèé ñòåð æåíü, çà ñ÷åò êî òî ðî ãî îí ïîä ïà äàåò ïîä îï ðå -
äå ëå íèå «øå äåâð». È çî âåò ñÿ ýòîò ñòåð æåíü, êàê âû äî ãà -
äà ëèñü, «ðî ëå âûå ýëå ìåí òû».

Ñðà çó îãî âî ðèì ñÿ, ÷òî ðî ëå âóþ ìî äåëü System Shock 2
íåëü çÿ íàç âàòü ïîë íî âåñ íîé. Îíà ñèëü íî óï ðî ùå íà è, êî -

íå÷ íî, íå ìî æåò òÿ ãàòü ñÿ ñ õèò -
ðîñ ïëå òå íèÿ ìè ìà òå ìà òè êè è ñòà -
òèñ òè êè ñòàí äàð òíûõ RPG. Íî åå
ïðîç ðà÷ íîñ òü è ïðîñ òî òà îñ âîå -
íèÿ íè â êîåé ìå ðå íå äå ëàþò èã -
ðó ìå íåå èí òå ðåñ íîé. È êðî ìå
ýòî ãî, ïîë íîñ òüþ èñ êëþ ÷àþò ñÿ
íåîä íîç íà÷ íîñ òè è ïðàê òè ÷åñ êè
áåç îñ òàò êà èñ êî ðå íÿþò ñÿ âëèÿ -
íèÿ ñëó ÷àé íûõ ñî áû òèé. Íó âîò,
íàï ðè ìåð, êàê ïðîèñ õî äèò âçëîì
ÿùè êà â ñòàí äàð òíîì ðî ëå âè êå?
×åì âû øå ñîîò âåò ñòâóþ ùèé
ñêèëë ó âî ðà, òåì áîëü øå øàí ñîâ
íà òî, ÷òî ïðî öåññ âçëî ìà îêà -
æåò ñÿ óñ ïåø íûì. Íî ñàì ïî ñå áå
îí îñ òàåò ñÿ ñëó ÷àé íûì, è ÷àñ òî
òðå áóåò ñÿ íåñ êîëü êî ïî ïû òîê,
ïðåæ äå ÷åì çà ìîê áó äåò óñ ïåø íî
îò êðûò ñ ïî ìîùüþ îò ìû ÷åê. Â
System Shock 2 òà êèå ñè òóà öèè
íå âîç ìîæ íû. Åñ ëè ñêèëë õà êàíüÿ
ìåíü øå òðå áóå ìî ãî äëÿ âçëî ìà

òî ãî èëè èíî ãî óñ òðîé ñòâà, òî âàì îá ýòîì ïðÿ ìî è ñîîá -
ùàåò ñÿ, ìîë, íó æåí óðî âåíü ñêèë ëà íå íè æå òà êî ãî-òî. 

È ýòî ïðà âèëü íî. Ïðà âèëü íî äëÿ System Shock 2. Ñîã ëà ñè -
òåñü, ÷òî «êîì ïüþ òå ðè çè ðî âàí íàÿ» êîí öåï öèÿ ïðåä ïî ëà -
ãàåò ÷åò êèå è ÿñ íûå àë ãî ðèò ìû. Â ðà áî òå âû ÷èñ ëè òåëü íîé
òåõ íè êè íåò ìåñ òà ñëó ÷àé íûì èëè õàî òè÷ íûì ïðî öåñ ñàì,
êî òî ðûå çî âóò ñÿ çäåñü íå èíà ÷å êàê ñáîé. Âñå äîë æíî áûòü
êðèñ òàëü íî ðàç áîð ÷è âî — íè êà êèõ ñî òåí ïî ïû òîê ñ áåñ êî -
íå÷ íû ìè ïå ðå çàã ðóç êà ìè. Ïî æà ëóé, åäèí ñòâåí íûì èñ êëþ -
÷å íèåì èç ýòî ãî ïðà âè ëà ÿâ ëÿåò ñÿ íå ïîñ ðåä ñòâåí íûé ïîä -
áîð äîñ òó ïà ïðè âçëî ìå. Íî è òóò ñëó ÷àé íîñ òü ñâå äå íà äî
ìè íè ìó ìà, à ÷èñ ëî ïî ïû òîê îã ðà íè ÷å íî òîëü êî íà ëè÷ íû ìè
êà ïè òà ëà ìè (íà íè òà ìè). Âïðî ÷åì, ìû óæå çà áå ãàåì âïå -
ðåä. 

Íà÷ íåì ñ îñ íî âû îñ íîâ — ãå íå ðà öèè ïåð ñî íà æà. Ãëàâ íûé
ãå ðîé åäèí, ïðîñ òî åãî ïîä ãî òîâ êà ìî æåò ïðîèñ õî äèòü â
òðåõ ðàç ëè÷ íûõ ñëóæ áàõ — Navy (ìîð ñêàÿ ïå õî òà), Marine
(äå ñàí òíûå âîé ñêà) è BlackOps (ñïåö íàç). Ñîîò âåò ñòâåí íî,
áó äóò âè äîèç ìå íÿòü ñÿ è âñå âîç ìîæ íûå õà ðàê òå ðèñ òè êè ãå -
ðîÿ. Íî ïðåæ äå ÷åì ãî âî ðèòü, êà êèå ïðåè ìó ùåñ òâà êà êàÿ
ñëóæ áà äàåò, ðàç áå ðåì ñÿ ñ ýòè ìè ñà ìû ìè âñå âîç ìîæ íû ìè
õà ðàê òå ðèñ òè êà ìè.

Ãðóï ïà ïåð âàÿ — áà çî âûå õà ðàê òå ðèñ òè êè: ñè ëà, âû íîñ ëè -
âîñ òü, ëîâ êîñ òü, ïñè-ñïî ñîá íîñ òè è äðó ãèå (ïîä ðîá íîñ òè
èùè òå â Ïðî õîæ äå íèè â êîí öå íî ìå ðà). Ãðóï ïû âòî ðàÿ è
òðåòüÿ — íà áî ðû ñêèë ëîâ, îò âåò ñòâåí íûõ çà îá ðà ùå íèå ñ
ðàç íû ìè âè äà ìè îðó æèÿ: ñòàí äàð òíîå, òÿ æå ëîå, ýíåð ãå òè -
÷åñ êîå è ýêçî òè ÷åñ êîå, è îò âåò ñòâåí íûõ çà  òåõ íè ÷åñ êèå
íà âû êè: ðå ìîíò, óñî âåð øåí ñòâî âà íèå, ìî äåð íè çà öèÿ, õà -
êåð ñòâî, èñ ñëå äî âà íèÿ (ïîä ðîá íîñ òè íè æå). Ãðóï ïà ÷åò -
âåð òàÿ — íà áîð ïñè-ñïî ñîá íîñ òåé èëè, ïðî ùå ãî âî ðÿ, çàê -
ëè íà íèé. Ïîñ ëåä íÿÿ ïîä ðàç äå ëÿåò ñÿ åùå íà ïÿòü óðîâ íåé,
ïî âî ñåìü çàê ëè íà íèé â êàæ äîé (ðåàëüíî â êàæäîì
ðàçäåëåïî 7 ïñè-ñïîñîáíîñòåé, à 8-ÿ ïðîñòî îòêðûâàåò ê
íèì äîñòóï).

Ñî ñòàí äàð òíû ìè õà ðàê òå ðèñ òè êà ìè âñå áî ëåå èëè ìå íåå
ïî íÿò íî. Îò ìå òèì òîëü êî, ÷òî ñþ äà æå îò íî ñÿò ñÿ è ÷å òû ðå
trait (îñî áåí íîñ òè) — àíà ëîã ïåð êîâ èç Fallout. Ïî ëó ÷èòü òà -
êóþ îñî áåí íîñ òü ìîæ íî ñ ïî ìîùüþ ñïå öèàëü íûõ ñè íèõ
ñòåí äîâ, ïðè ÷åì ñòåíä ñðà áà òû âàåò ëèøü îäèí ðàç. Íà áîð
ïåð êîâ âêëþ ÷àåò øåñ òíàä öàòü îñî áåí íîñ òåé (íàï ðè ìåð,
óâå ëè ÷å íèå íà 15% ïîâ ðåæ äå íèé ïðè äèñ òàí òíûõ àòà êàõ,
èì ìó íè òåò ê ïñè-øî êó îò ïå ðåã ðó çîê ïðè èñ ïîëü çî âà íèè
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ïñè-ñïî ñîá íîñ òåé, âîç ìîæ íîñ òü äðàòü ñÿ
îðó æèåì âðó êî ïàø íóþ è ò.ä.), íî âûá ðàòü
â êî íå÷ íîì ñ÷å òå ìîæ íî íå áî ëåå ÷å òû -
ðåõ. 

Òåõ íè ÷åñ êèå ñêèë ëû. Ïðî ðå ìîíò ïîâ òî -
ðÿòü ñÿ íå áó äåì, à âîò î ìî äåð íè çà öèè
ïî ãî âî ðèì ïîä ðîá íåå. Çà ìåòü òå, ÷òî, íåñ -
ìîò ðÿ íà ñõî æåñ òü â íàç âà íèÿõ, óñî âåð -
øåí ñòâî âà íèå è ìî äåð íè çà öèÿ — ýòî äâà
ðàç íûõ ñêèë ëà. Îò ëè ÷àþò ñÿ îíè òåì, ÷òî
óñîâåðøåíñòâîâàíèå îòâå÷àåò çà ÷èñëî
àïãðåéäîâ îðóæèÿ, à ìîäåðíèçàöèÿ — çà
ïðîôèëàêòè÷åñêèé ðåìîíò (ñîñòîÿíèå
îðóæèÿ óëó÷øàåòñÿ íà 2 åäèíèöû). 

Ïîñ ëåä íèé èç íå ðà çîá ðàí íûõ òåõ íè ÷åñ -
êèõ ñêèë ëîâ — èñ ñëå äî âà íèÿ. Ñ òðó ïîâ
íå êî òî ðûõ óáè òûõ âðà ãîâ ìîæ íî ïî äîá -
ðàòü îï ðå äå ëåí íûå àíà òî ìè ÷åñ êèå ÷àñ òè.
Íàï ðè ìåð, ðàñ êî âû ðÿòü ó àã ðåñ ñèâ íîé
îáåçüÿí êè ÷å ðåï è âû òà ùèòü ìîçã, êî òî -
ðûé áó äåò ôè ãó ðè ðî âàòü â inventory êàê
«íåèñ ñëå äî âàí íûé îáúåêò». Ïðî âå äÿ èñ -
ñëå äî âà íèÿ, ãëàâ íûé ãå ðîé çà ðà áà òû âàåò
ëè áî îï ðå äå ëåí íûé áî íóñ ïðè ñðà æå íèè
ñ äàí íûì ïðî òèâ íè êîì (òà æå îáåçüÿí êà
ñòà íåò ïî ëó ÷àòü ïðè àòà êàõ íà ÷åò âåð òü
ïîâ ðåæ äå íèé áîëü øå), ëè áî ïî ëó ÷àåò
ñïå öèàëü íîå (íåèç ìåí íî ïî ëåç íîå) óñ -
òðîé ñòâî. Íî âñå áû áû ëî ñëèø êîì ïðîñ -
òî, åñ ëè áû èñ ñëå äî âà íèÿ òðå áî âà ëè
òîëü êî îï ðå äå ëåí íûé óðî âåíü ñêèë ëà.
Íåò, ïî ìè ìî íå ãî åùå òðå áóþò ñÿ îï ðå äå -
ëåí íûå ðåàê òè âû è õè ìè êà òû, âè äè ìî,
äëÿ ïðî âå äå íèÿ ôè çè êî-õè ìè ÷åñ êèõ àíà -
ëè çîâ (íàé òè ýòè õè ìè êà òû ìîæ íî íà ñïå -
öèàëü íûõ ñêëà äàõ). Âîò òà êîé, êà çà ëîñü
áû, ìà ëîç íà ÷è ìûé íþàíñ — à ñêîëü êî äî -
ïîë íè òåëü íî ãî äè íà ìèç ìà! È ãëàâ íîå,
ðåà ëèñ òè÷ íîñ òü ïîä íè ìàåò ñÿ íà ïî ðÿ äîê,
à òî è íåñ êîëü êî. 

Â ðååñ òðå òåõ íè ÷åñ êèõ ñêèë ëîâ ôè ãó ðè -
ðóåò è ñïå öèà ëè çè ðî âàí íîå ïðîã ðàì ìíîå
îáåñ ïå ÷å íèå, èíà ÷å ãî âî ðÿ, ñîôò. Ñîôò
áû âàåò ÷å òû ðåõ òè ïîâ — äëÿ ðå ìîí òà,
äëÿ õà êàíüÿ, äëÿ èñ ñëå äî âà íèé è äëÿ óñî -
âåð øåí ñòâî âà íèÿ îðó æèÿ. ×åì áîëü øå âû
íàé äå òå íî ñè òå ëåé ñ ñîô òîì, òåì áî ëåå
ýôôåê òèâ íî áó äóò ïðîèñ õî äèòü ñîîò âåò -
ñòâóþ ùèå òåõ íè ÷åñ êèå îïå ðà öèè. Íàï ðè -
ìåð, ïðè íà ëè ÷èè îä íî ãî ñîô òà äëÿ õà -
êàíüÿ ñèñ òå ìû áå çî ïàñ íîñ òè áó äóò äåàê -
òè âè ðî âà íû íå íà äâå ìè íó òû, à íà òðè è
ò.ä.

Íó à òå ïåðü, ðà çîá ðàâ øèñü ñ õà ðàê òå ðèñ -
òè êà ìè ãëàâ íî ãî ãå ðîÿ, âåð íåì ñÿ ê ïðî -
öåñ ñó ãå íå ðà öèè ïåð ñî íà æà. Âûá ðàâ
ñëóæ áó, âû ïðèñ òó ïàå òå ê ïðîä âè æå íèþ
ãå ðîÿ ïî ñëó æåá íîé ëåñ òíè öå è ïî ïóò íî
ïî ëó ÷àå òå íå íà âÿç ÷è âûé òó òî ðèàë. Íà
âû áîð áó äóò ïðåä ëî æå íû òðè âà ðèàí òà
ïî âû øå íèÿ òåõ èëè èíûõ õà ðàê òå ðèñ òèê
ïåð ñî íà æà (ìîð ñêàÿ ïå õî òà — ýòî â îñ -
íîâ íîì ïî âû øå íèå ãðó áîé ñè ëû è íà âû -
êîâ îá ðà ùå íèÿ ñ îã íåñ òðåëü íûì îðó -
æèåì; äå ñàíò — õà êèíã è ñáà ëàí ñè ðî âàí -
íûå òðå íè ðîâ êè; ñïåö íàç — ñî âåð øåí -
ñòâî âà íèå ïñè-ñïî ñîá íîñ òåé) , êî òî ðû ìè
ìîæ íî âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ òðèæ äû. Ïðè
ýòîì íà êàæ äóþ ïðî êà÷ êó óõî äèò ïî îä íî -
ìó ãî äó æèç íè ïåð ñî íà æà. Ñâîþ ñëóæ áó
îí íà ÷è íàåò çà ÷å òû ðå ãî äà äî ïî ëå òà ê
ñîç âåç äèþ Êè òà, èç íèõ ïåð âûå òðè ïîñ âÿ -
ùå íû ñà ìî ñî âåð øåí ñòâî âà íèþ, à ïîñ ëåä -
íèé — ñëóæ áå íà Rickenbacker.

Ðà çó ìååò ñÿ, íà ÷àëü íûå ìî äè ôè êà öèè çà -
äàþò îá ùåå íàï ðàâ ëå íèå ðàç âè òèÿ ïåð -
ñî íà æà, íî íè â êîåì ñëó ÷àå íå îï ðå äå -
ëÿþò åãî äàëü íåé øóþ ñóäü áó íà ñòî ïðî -
öåí òîâ. Â ïðî öåñ ñå èã ðû áó äåò ïðå äîñ òàâ -
ëå íà íå îä íà âîç ìîæ íîñ òü ïî âû ñèòü òå
èëè èíûå íà âû êè.

Ïî äîø ëè ê ïðî öåñ ñó ïðî êà÷ êè ïåð ñî íà -

æà. Åñ ëè äî ýòî ãî âñå óê ëà äû âà ëîñü â
êëàñ ñè ÷åñ êèå ðî ëå âûå ðàì êè, òî ïî ýòîé
÷àñ òè System Shock 2 ïðå ïîä íî ñèò ñþð -
ïðè çû. Âî-ïåð âûõ, ó ïåð ñî íà æà íåò òà êî -
ãî ïî íÿ òèÿ, êàê îïûò. Âî-âòî ðûõ, íåò
îáîá ùåí íî ãî ïî êà çà òå ëÿ «óðî âåíü». Íåò
è âñå. Ïî âû øå íèå õà ðàê òå ðèñ òèê ìîæ íî
ïðîèç âî äèòü â ëþ áîé ìî ìåíò, íî äëÿ ýòî -
ãî òðå áóåò ñÿ âû ïîë íå íèå äâóõ óñ ëî âèé —
íå ïîñ ðåä ñòâåí íàÿ áëè çîñ òü ñïå öèàëü íûõ
àï ãðåé äíûõ ñòåí äîâ (â îò ëè ÷èå îò ñè íèõ
ñòåí äîâ ñ ïåð êà ìè — ýòè ìî ãóò èñ ïîëü çî -
âàòü ñÿ íåîã ðà íè ÷åí íîå ÷èñ ëî ðàç) è íà -
ëè ÷èå îï ðå äå ëåí íî ãî ÷èñ ëà êè áåð-èì -
ïëàí òàí òîâ. Îáåñ ïå ÷èòü âòî ðîå óñ ëî âèå,
ðà çó ìååò ñÿ, íàì íî ãî ñëîæ íåå.

Òàê îò êó äà âçÿòü ýòè èì ïëàí òàí òû? Ïóòü
ïåð âûé — îáûñ êè âàòü êàæ äûé óê ðîì íûé
óãî ëîê êî ðàá ëÿ. Èì ïëàí òàí òîâ ðàç áðî ñà -
íî íåì íî ãî, íî âñå æå ïðè òùà òåëü íîì
ïîèñ êå ìîæ íî îòûñ êàòü èõ íå êî òî ðîå êî -
ëè ÷åñ òâî. Âòî ðîé ïóòü — âû ïîë íÿòü êâåñ -
òû îò çà ãà äî÷ íîé äîê òîð øè Polito, êî òî -
ðàÿ çà óñ ïåø íûå âû ïîë íå íèÿ çà äà íèé ïå -
ðåï ðà âèò ïî ýëåê òðîí íî ìó êà íà ëó ñâÿ çè
íå êî òî ðîå êî ëè ÷åñ òâî ýòîé ñâåð õöåí íîé
«âà ëþ òû».

Ñòîè ìîñ òü àï ãðåé äà â èì ïëàí òàí òàõ
âàðüè ðóåò ñÿ äëÿ êàæ äîé îò äåëü íîé õà -
ðàê òå ðèñ òè êè è, áîëü øå òî ãî, äëÿ êàæ äî -
ãî êîí êðåò íî ãî óðîâ íÿ ýòîé õà ðàê òå ðèñ -
òè êè. Çà òî ïî âû ñèòü ìîæ íî âñå ÷òî óãîä -
íî, áåç ÿâ íûõ îã ðà íè ÷å íèé. Äðó ãîé âîï -
ðîñ, ÷òî àï ãðåéä âû íîñ ëè âîñ òè ñ åäè íè÷ -
êè äî äâóõ îáîé äåò ñÿ â äå ñÿòü èì ïëàí òàí -
òîâ, à ïî âû øå íèå õà êèí ãà ñ äâóõ äî òðåõ
— âñå ãî â ïÿòü (ñòîè ìîñ òü ïðè ìåð íàÿ). 

Ïî ìè ìî èì ïëàí òàí òîâ åñ òü è äðó ãîé âèä
âà ëþ òû — íà íè òû. Ïðî íèõ ìû óæå ìåëü -
êîì óïî ìè íà ëè, êîã äà ãî âî ðè ëè î ñòîè -
ìîñ òè õà êèí ãà. Äî áà âèì, ÷òî íà íè òû èñ -
ïîëü çóþò ñÿ ïðàê òè ÷åñ êè ïðè ëþ áûõ îïå -
ðà öèÿõ — íà ÷è íàÿ îò òî ãî æå õà êèí ãà è
çà êàí ÷è âàÿ âîñ êðå øå íèåì ãëàâ íî ãî ãå ðîÿ
â ñïå öèàëü íîì ìå äè öèí ñêîì öåí òðå. Î÷å -
âèä íî, ÷òî äàí íûé òèï «âà ëþ òû áó äó ùå -
ãî» ðàñ ïðîñ òðà íåí íàì íî ãî øè ðå, íå æå ëè
èì ïëàí òàí òû, è íàé òè åãî ìîæ íî ïðàê òè -
÷åñ êè ïîâ ñå ìåñ òíî.

ÂÌÅÑ ÒÎÇÀÊ ËÞ ×Å ÍÈß
×òî æ, ðàç ãî âîð ïî ëó ÷èë ñÿ äîë ãèì è äîñ -
òà òî÷ íî ãëó áî êèì, ïîýòî ìó íåï ëî õî áû
ïî äû òî æèòü âñå ñêà çàí íîå. Èòàê, System
Shock 2 — òîò íå ÷àñ òûé ñëó ÷àé, êîã äà
ïðî äîë æå íèå èã ðû îêà çà ëîñü íà ïî ðÿ äîê
ñèëü íåå ñâîå ãî ïðåä øåñ òâåí íè êà. Ïðè -
÷åì ðå÷ü èäåò, êî íå÷ íî, íå î òåõ íî ëî ãè -
÷åñ êîì óðîâ íå (ñ íèì è òàê âñå î÷å âèä íî).
Áîëü øå òî ãî, ïðîåêò âû äå ëÿåò ñÿ íà ôî íå
áîëü øèí ñòâà ñå ãîä íÿø íèõ èãð è åùå, ê
òî ìó æå, óìóä ðèë ñÿ îêà çàòü ñÿ íå ïî õî -
æèì íè íà êî ãî, êðî ìå êàê íà ñà ìî ãî ñå -
áÿ.

Ìû îöå íè âàåì System Shock 2 â 9 áàë ëîâ,
è ýòî çàñ ëó æåí íàÿ îöåí êà, ïðîñ òàâ ëåí íàÿ
íåä ðîã íóâ øåé ðó êîé. Õà ðàê òåð íûé ôàêò,
÷òî ïðè ýòîì íå áû ëî íè êà êèõ ñîì íå íèé è
ñïî ðîâ — èã ðà çàñ ëó æè âàåò «îò ëè÷ íî».
Åñ ëè áû íå îò ñóò ñòâèå ïîä äåð æêè ìíî ãî -
ïîëü çî âà òåëü ñêî ãî ðå æè ìà, òî áû ëî áû
9,5. Íî è ýòà ïðîá ëå ìà äîë æíà ñêî ðî ðå -
øèòü ñÿ, à èìåí íî ñ âû õî äîì ïàò ÷à (ïîä -
äåð æè âàåò èã ðó äî ÷å òû ðåõ ÷å ëî âåê â
deathmatch è cooperative). Ïîä ðîá íîñ òè
íà ñàé òå.

È åùå íà ïîñ ëå äîê ÷åñ òíî ïðèç íàåì ñÿ —
íå æäà ëè. Ãî òî âè ëèñü ê î÷å ðåä íîé èã ðå, à
ïî ëó ÷è ëè íà ðó êè õèò... Êàê æå âñå-òà êè
çäî ðî âî, ÷òî íåî æè äàí íîñ òè áû âàþò íå
òîëü êî äî ñàä íû ìè!.. 

SYSTEMSHOCK2 ÎÁÇÎÐREVIEW

ÑÈREVIEW

$69.95
$75.95

$79.99
$85.99

$39.99
$169.99

$79.99
$22.49

$25.99

$72.99
$79.99

$59.99
$19.99

$57.59
$34.99

$44.99
$42.99

$69.99
$85.99

$64.99
$279.99

$99.99
$44.99

$19.99

Çàêàç ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 19.00 áåç âûõîäíûõ

Ïèøèòå è çâîíèòå ïî ëþáûì âîïðîñàì.
Ìû ìîæåì äîñòàâèòü íîâûå èãðû, âûøåäøèå â ÑØÀ.

h t t p : / / w w w . e - s h o p . r u
Ïðåäñòàâèòåëüñòâî

â Ñàíêò-Ïåòåðáóðãå

e-mail:eshop@litepro.spb.ru

òåëåôîí: (812) 311-8312

Mario Party
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
«Íàñòîëüíàÿ» èãðà ñ ïåðñîíàæàìè
Nintendo.

Castelvania 64
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
Òðåõìåðíîå ïðîäîëæåíèå èçâåñòíîãî
ñåðèàëà â ëó÷øèõ òðàäèöèÿõ.

Zelda 64
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
RPG-ëó÷øàÿ èãðà âñåõ âðåìåí.

Turok 2
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
Ïðèêëþ÷åíèÿ îõîòíèêà çà
äèíîçàâðàìè.

Super Smash Brothers
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
Âåñåëûå äðàêè ñ ëþáèìûìè 
ïåðñîíàæàìè.

Quake II
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
Òðåõìåðíûé Action c âèäîì îò 
ïåðâîãî ëèöà.

Aero Gauge
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
Áûñòðàÿ è êðàñèàâÿ
ôóòóðèñòè÷åñêàÿ ãîíêà.

Star Wars Episode I: Racer
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
Ãîíêè ñ îòëè÷íîé ãðàôèêîé ïî ìîòèâàì
ôèëüìà «Star Wars: Episode I».

World Driver Championship
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
Íîâûå ãîíêè îò ñîçäàòåëåé Top Gear
Rally.

California Speed
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
Ãîíêè ïî ðåàëüíûì àìåðèêàíñêèì
ãîðîäàì íà êëàññè÷åñêèõ ìàøèíàõ.

Dreamcast (Japan) (áåç ìîäåìà)
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
128 áèòíàÿ èãðîâàÿ ïðèñòàâêà ê
òåëåâèçîðó.

Game Boy âöâåòíîì êîðïóñå
Ñèñòåìà: Game Boy
8 áèòíàÿ èãðîâàÿ ñèñòåìà ñ ÷åðíî-
áåëûì ýêðàíîì.

Nintendo 64 (US)
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
64 áèòíàÿ èãðîâàÿ ïðèñòàâêà ê
òåëåâèçîðó.

Ïåð÷àòêà-äæîéñòèê
Ñèñòåìà: Nintendo 64
Äæîéñòèê, àäàïòèðîâàííûé äëÿ äðàê.

Controller ðàçíîöâåòíûé
Ñèñòåìà: Nintendo 64
Äæîéñòèê ñòàíäàðòíûé äëÿ èãðîâîé
ïðèñòàâêè.

Game Boy Color
Ñèñòåìà: Öâåòíîé Game Boy
8 áèòíàÿ èãðîâàÿ ñèñòåìà ñ ýêðàíîì íà
56 öâåòîâ.

Wario Land II
Ñèñòåìà: Color Game Boy
Ïðèêëþ÷åíèÿ çàêëÿòîãî âðàãà Mario.

Odd World
Ñèñòåìà: Sony PlayStation (NTSC)
Ïðèêëþ÷åíèÿ Ab’a.

Driver
Ñèñòåìà: Sony PlayStation (PAL)
Êðèìèíàëüíûé àâòîñèìóëÿòîð ñ òðåõ-
ìåðíûìè ãîðîäàìè ÑØÀ.

Resident Evil 2
Ñèñòåìà: Sony PlayStation (NTSC)
Ñóïåðèãðà â æàíðå óæàñîâ.

Turok 2
Ñèñòåìà: Color Game Boy
Ïðèêëþ÷åíèÿ ãåðîÿ êîìèêñîâ.

Metroid II
Ñèñòåìà: Game Boy
Ïðèêëþ÷åíèÿ æåíùèíû-êîñìîíàâòà â
ïîèñêàõ ñâîåãî äðóãà ìóòàíòà.

Expansion pack 4 Mb
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
Ðàñøèðåíèå îïåðàòèâíîëé ïàìÿòè äëÿ
ïðèñòàâêè.

Star Wars: Rogue Sqadron
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
Íåîáû÷àéíî äèíàìè÷íàÿ èãðà íà
òåìó «Çâåçäíûõ âîéí».

Çàêàç ïî èíòåðíåòó:
http://www.e-shop.ru
e-mail: eshop@gameland.ru
òåëåôîí: (095) 258-8627

äîñòàâêà ïî Ìîñêâå è
Ñàíêò-Ïåòåðáóðãó: $3
ïî Ìîñêîâñêîé îáëàñòè: $5-$9



Ïîì íè òå, êàê íåñ êîëü êî ëåò íà çàä àìå ðè êàí öû â òå ÷å -
íèå 100 äíåé «Áó ðè â ïóñ òû íå» ïà ôîñ íî îñ âî áîæ äà ëè
ìà ëåíü êèé íåô òÿ íîé Êó âåéò îò èðàê ñêèõ àã ðåñ ñî ðîâ,
íàä êî òî ðû ìè ïðåä âî äè òåëü ñòâî âàë óñà òûé äÿäü êà
Õóñ ñåéí? Ïðè äåò ñÿ âñïîì íèòü, òàê êàê â Gulf War âàì
ïðè äåò ñÿ çà êàí ÷è âàòü íà ÷à òîå àìå ðè êàí ñêè ìè âîÿ êà -
ìè «áëà ãî ðîä íîå» äå ëî óíè÷ òî æå íèÿ ãíåç äà ïî ðî êà,
ðàç âðà òà, ìå òåî ðèç ìà, òåð ðî ðèç ìà è âñåõ îñ òàëü íûõ
íå õî ðî øèõ èç ìîâ. Ðå÷ü èäåò î Áëèæ íåì Âîñ òî -
êå, à êîí êðåò íåå — Èðà êå. Â íà ÷à ëå ãðÿ äó ùå -
ãî âå êà ñó ìàñ øåä øèé, ïî ìíå íèþ àìå ðè êàí -
ñêèõ ïñè õèàò ðîâ, äèê òà òîð (ðà çó ìååò ñÿ, îáè -
òàþ ùèé â Áàã äà äå) íà ÷àë ïëà íî ìåð íîå èñ -
òðåá ëå íèå ëþ áî ãî çà ïàä íî ãî ïðè ñóò ñòâèÿ â
ðå ãèî íå: íà ÷è íàÿ ñ âîåí íûõ áàç ÍÀ ÒÎ è çà êàí -
÷è âàÿ àâ òî ìà òà ìè, òîð ãóþ ùè ìè êî êà-êî ëîé è
ïè âîì Miller. Âñÿ ìè ðî âàÿ îá ùåñ òâåí íîñ òü â
ëè öå ÑØÀ âîç ìó òè ëàñü òà êîé íåñ ëû õàí íî äåð -
çêîé âû õîä êîé è òóò æå íà ÷à ëà ïðåò âî ðÿòü â
æèç íü îïå ðà öèþ Desert Hammer, öåëüþ êî òî -
ðîé ñòà ëî óíè÷ òî æå íèå áàã äàä ñêî ãî ðå æè ìà è
âîñ ñòà íîâ ëå íèå ìè ðà âî âñåì ìè ðå. Èìåí íî
ýòó çà äà ÷ó è ïðåä ñòîèò ðå øàòü èã ðî êàì, êî òî -
ðûå îêà æóò ñÿ â ñîñ òà âå «ãî ëó áûõ êà ñîê», íàï -
ðàâ ëåí íûõ â ðå ãèîí. Â ðî ëè îò âàæ íûõ áîé öîâ,
ïè ëî òè ðóþ ùèõ «ñó ïåð-òàí êè» Ì12 Hammer,
îíè ñòà íóò îã íåì è ìå ÷åì ñåÿòü ðà çóì íîå,
äîá ðîå, âå÷ íîå...

Ïóñ òû íßÂÎÃíå
Äîñ òà òî÷ íî âçãëÿ íóòü íà ñèñ òåì íûå òðå áî âà -
íèÿ Gulf War, ÷òî áû ñî âñåé î÷å âèä íîñ òüþ ïî -
íÿòü: èã ðà íå ïðå òåí äóåò íà òî, ÷òî áû ñòàòü
îò êðî âå íèåì äëÿ ëþ áè òå ëåé ðîñ êîø íîé ãðà -
ôè êè. ×åñ òíî ãî âî ðÿ, ïîñ ëå èí ñòàë ëÿ öèè ñòà -
íî âèò ñÿ ÿñ íî, ÷òî îíà íå ïðå òåí äóåò âîîá ùå
íè íà ÷òî. Íî íà÷ íåì ñ ïðèÿò íûõ âå ùåé, òåì

áî ëåå, ÷òî èõ â Gulf War íå òàê óæ ìíî ãî. Òàí êè, ðà -
êåò íûå óñ òà íîâ êè è ïðî ÷èå åç äÿ ùèå è èç ðåä êà ëå òàþ -
ùèå îáúåê òû âû ïîë íå íû äîñ òà òî÷ íî íåï ëî õî, îä íà êî
óðî âåíü èõ äå òà ëè çà öèè îñ òàâ ëÿåò æå ëàòü ìíî ãî ëó÷ -
øå ãî. Ïî äîá íûå æå òåï ëûå ñëî âà ìîæ íî ïðîèç íåñ òè è
î çäà íèÿõ, âñòðå ÷àþ ùèõ ñÿ â èã ðå. Áîëü øå âñå ãî îíè
ïî õî æè íà íåñ ëîæ íûå ãåî ìåò ðè ÷åñ êèå ôè ãó ðû (â îñ -
íîâ íîì âà ðèà öèè êó áè êîâ), ðàñ êðà øåí íûå ñ òà êèì

ðàñ ÷å òîì, ÷òî áû èçîá ðà æàòü àðàá ñêèå áóí êå ðû, íåô -
òÿ íûå âûø êè è äðó ãèå ýëå ìåí òû ïåé çà æà áëèæ íå âîñ -
òî÷ íîé ïóñ òû íè. Èç äàí íî ãî ôàê òà âû òå êàåò åùå îäèí
íå äîñ òà òîê èã ðû, êî òî ðûé áðî ñàåò ñÿ â ãëà çà ñïóñ òÿ
íåñ êîëü êî ìè íóò ó÷àñ òèÿ â áîå âûõ äåé ñòâèÿõ, — ðåà -
ëè çà öèÿ ðàç ðó øå íèé. Çðå ëè ùå âçðû âàþ ùå ãî ñÿ àðàá -
ñêî ãî áóí êå ðà èëè òàí êà çàñ òàâ ëÿåò ñìàõ íóòü ñêó ïóþ
ñëå çó óìè ëå íèÿ è ïî ðà äî âàòü ñÿ çà ðàç ðà áîò ÷è êîâ, êî -
òî ðûå ñìîã ëè òàê áåç äàð íî èçîá ðà çèòü ýòîò ïðî öåññ. Â
ðå çóëü òà òå âîç äåé ñòâèÿ íà âðà æåñ êèå îáúåê òû ïðè ïî -
ìî ùè ïó ëå ìå òîâ-ïó øåê-ðà êåò îíè ðàç ëå òàþò ñÿ íà íå -
áîëü øîå êî ëè ÷åñ òâî ñî âåð øåí íî íåèí òå ðåñ íûõ ïî ëè -
ãî íîâ, âû çû âàÿ ëèøü ÷óâ ñòâî äî ñà äû: «È âîò ýòî áû ëî
òàí êîì/ðà êåò íîé óñ òà íîâ êîé/áðî íè ðî âàí íûì àðàá -
ñêèì âèã âà ìîì?» Íî åñ ëè íà ñå êóí äó îò âëå÷ü ñÿ è îò
àðà áîâ, è îò àìå ðè êàí öåâ è îá ðà òèòü ñâîé âçîð ê íå -
áó, òî îíî ñìî æåò íà äîë ãî ïðè êî âàòü âíè ìà íèå, ïîñ -
êîëü êó êðû øà ìè ðà â Gulf War âû ïîë íå íà ïðîñ òî âå ëè -
êî ëåï íî. Íî íå èñ êëþ ÷å íî, ÷òî ðà íî èëè ïîç äíî âàì
íà äîåñò ñî çåð öàòü íå áå ñà è òîã äà âû ñìî æå òå óâè äåòü
è òî, ÷òî ëå æèò âîê ðóã âàñ. Î÷å âèä íî, ÷òî ýòî áó äåò
ïóñ òû íÿ. Ìî ðå ïåñ êà — âñå, ÷òî îê ðó æàåò èã ðî êîâ â
Gulf War. Íåëü çÿ ñêà çàòü, ÷òî äè çàé íå ðû ñèëü íî óò ðóæ -
äà ëè ñå áÿ, ñîç äà âàÿ ìèð Áëèæ íå ãî Âîñ òî êà, íàï ðè ìåð,
îêà çàâ øèñü íà ïÿ òîì óðîâ íå, âû âðÿä ëè îò ëè ÷è òå åãî
îò âòî ðî ãî èëè ïÿò íàä öà òî ãî: îä íè è òå æå äî ðî ãè, îä -
íè è òå æå õîë ìû, îä íî è òî æå...
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ìå ðè êàí öû îïÿòü ðâóò ñÿ ñïà ñàòü íåñ ÷àñ òíóþ Çåì ëþ. Î÷å -
âèä íî, îíè ðó êî âîä ñòâóþò ñÿ ìûñ ëüþ î òîì, ÷òî äëÿ òî ãî
÷òî áû íå áû ëî âîé íû, íà äî ñîá ðàòü ñÿ âñåì «õî ðî øèì» è
óáèòü âñåõ «ïëî õèõ». Ðå çóëü òà òû ïî äîá íîé ïî ëè òè êè ìû
ìîã ëè íàá ëþ äàòü íåñ êîëü êî ìå ñÿ öåâ íà çàä â Ñåð áèè,
íåñ êîëü êî ëåò íà çàä — â Ïåð ñèä ñêîì çà ëè âå. Òå ïåðü,
áëà ãî äà ðÿ ñòà ðà íèÿì íå êîé âåñü ìà êîì ïüþ òåð íîé êîì ïà -
íèè 3DO, ëþ áîé æå ëàþ ùèé ñìî æåò ïîó ÷àñ òâî âàòü â ïî -
äîá íûõ ìå ðîï ðèÿ òèÿõ íå îò õî äÿ îò ñâîå ãî ëþ áè ìî ãî èã -
ðî âî ãî êîì áàé íà. Íå äàâ íî âû øåä øàÿ èã ðà Âîé íà â Çà ëè -
âå: Îïå ðà öèÿ «Êó âàë äà â ïóñ òû íå» (Gulf War: Operation
Desert Hammer) ïå ðå íå ñåò èã ðî êîâ â ñêà çî÷ íûé ìèð
Áëèæ íå ãî Âîñ òî êà, â êî òî ðîì èì ïðè äåò ñÿ óñ òà íàâ ëè âàòü
íî âûé ìè ðî âîé ïî ðÿ äîê. Êî íå÷ íî, àìå ðè êàí ñêèé.
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GULFWAR:OPERATIONDESERTHAMMER
Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: òàí êî âûé action
Èç äà òåëü: 3DO
Ðàç ðà áîò ÷èê: 3DO
Òðå áî âà íèÿ ê êîì ïüþ òå ðó: 
P-166, 32Mb RAM, 150 Mb HDD, ðå êî -
ìåí äóåò ñÿ 3D-àê ñå ëå ðà òîð
Îíëàéí: http://www.3do.com

È ýòî òî æå ÈðàêÌ12 «Êó âàë äà»

Êóñ êè ïî ãèá øå ãî áóí êåðà

Ñåé ÷àñ
è òðå òèé äî ìèê
ïîä ïà ëèì...

È â ïóñ òû íå âñòðå ÷àþò ñÿ ìî ðÿ. 
Õîòü è ìà ëåíü êèå

Áîì áà äîñ òàâ ëå íà àâèà ïî÷ òîé



ÂÁÎÉÈäóò
ÎÄ ÍÈòÀí êÈñòû

Gulf War íå ÿâ ëÿåò ñÿ âû äàþ ùåé -
ñÿ èã ðîé â ïëà íå ãðà ôè êè. Ê ñî -
æà ëå íèþ, íå ÿâ ëÿåò ñÿ îíà òà êî -
âîé, åñ ëè ðàñ ñìàò ðè âàòü åå ñ òî÷ êè
çðå íèÿ èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà. Â òå ÷å íèå 18
ìèñ ñèé áîé öàì ïðåä ñòîèò âû ïîë íÿòü çà äà ÷è
ïî óíè÷ òî æå íèþ íåñ ÷àñ òíûõ àðà áîâ, îáî ðî íå âàæ íûõ
îáúåê òîâ, êîí âîè ðî âà íèþ áåç çà ùèò íîé àìå ðè êàí -
ñêîé òåõ íè êè. Äëÿ ýòî ãî, âçîá ðàâ øèñü â ðîä íîé Ì12
«Êó âàë äó» è âçãëÿ íóâ íà íå ãî îò òðåòüå ãî ëè öà, èã ðî -
êè çà âî äÿò ìî òîð è îò ïðàâ ëÿþò ñÿ â ïóñ òû íþ âû ïîë -
íÿòü ïðè êà çû êî ìàí äî âà íèÿ. Óï ðàâ ëå íèå òà êîé îã -

ðîì íîé ìà õè íîé âû ïîë íå íî íà óäèâ ëå íèå
ïðîñ òî: ëè áî âû ðó êî âî äè òå äâè æå íèåì
òàí êà ñ êëà âèà òó ðû, à ñ ïî ìîùüþ ìû øè
âðà ùàå òå áàø íåé è ïî ëè âàå òå îã íåì ëå -
ãèî íû çà ìî òàí íûõ â ÷àë ìû àðà áîâ, ëè áî
áëî êè ðóå òå áàø íþ è íàï ðàâ ëÿå òå â íóæ -
íóþ ñòî ðî íó óæå âñþ ìà õè íó, êà òàÿ ïî
ñòî ëó ñâîå ãî ãðû çó íà. Íî, ðà çó ìååò ñÿ,
ñïî êîé íî ïðîå õàòü ñÿ ïî ïóñ òû íå íàì íå

äà äóò âðà ãè, îïîë -
÷èâ øèå ñÿ íà àìå ðè -
êàí ñêèé îá ðàç æèç -
íè. Ê ñî æà ëå íèþ, â
Gulf War ïðî òèâ íè -
êè ïðåä ñòàâ ëå íû
ëèøü íåñ êîëü êè ìè
âè äà ìè òàí êîâ (ðà -
çó ìååò ñÿ, ñî âåò ñêî -
ãî ïðîèç âîä ñòâà),
ðà êåò íû ìè óñ òà íîâ -
êà ìè ÑÊÀÄ, ðåä êè -
ìè âåð òî ëå òà ìè, äà
îäè íî êî ñòîÿ ùè ìè
áóí êå ðà ìè. Ñà ìîå
äî ñàä íîå, ÷òî ïî
óðîâ íþ AI îíè íåì -
íî ãèì îò ëè ÷àþò ñÿ
îò ïðîã ðàì ìè ðóå -

ìûõ ñ÷åò è êàëü êó ëÿ òî ðîâ íà ëóí íûõ áà òà -
ðåé êàõ. Âñå, íà ÷òî õâà òàåò âðà æåñ êî ãî
èí òåë ëåê òà — ýòî îò êðûòü øêâàëü íûé
îãîíü ïî ëþ áî ìó àìå ðè êàí ñêî ìó ñðåä ñòâó
ïå ðåä âè æå íèÿ, êàê òîëü êî îíî ïîÿ âèò ñÿ
íà ãî ðè çîí òå. Âïðî ÷åì, ýòî íå ñòðàø íî,
òàê êàê áðî íÿ Ì12 âî ìíî ãî ðàç ìîù íåå
ëþ áî ãî «àðàá ñêî ãî» òàí êà. Äà è âîî ðó æå -
íû çàî êåàí ñêèå âîÿ êè ïî ëó÷ øå íåñ ÷àñ -

òíûõ îáè òà òå ëåé Âîñ òî êà. Íà êàæ äîé «Êó âàë äå» óñ òà -
íîâ ëåí ïó ëå ìåò, ñíàá æåí íûé íåîã ðà íè ÷åí íûì áîå çà -
ïà ñîì, íî óíè÷ òî æàòü ñ åãî ïî ìîùüþ áðî íè ðî âàí íóþ
âðà æåñ êóþ òåõ íè êó — çà íÿ òèå íåá ëà ãî äàð íîå. Äëÿ
ýòèõ öå ëåé ãî ðàç äî ëó÷ øå ïîä õî äÿò ðà êå òû, êî òî ðûõ
â Gulf War ñó ùåñ òâóåò öå ëûõ ÷å òû ðå âè äà. Ïåð âûé èç

íèõ — HEAT, ÿâ ëÿþ ùèé ñÿ áà çî âûì òè ïîì ðà êåò,
êî òî ðûå, òåì íå ìå íåå, ñ äîñ òà òî÷ íîé ëåã -

êîñ òüþ ðàç ðó øàþò äà æå ñà ìûå ïðî÷ íûå
ïàí öè ðè àðàá ñêèõ áðî íå íîñ öåâ.
SABOT ïðåä ñòàâ ëÿþò ñî áîé íåñ -
êîëü êî óñî âåð øåí ñòâî âàí íûå
HEAT’û, îä íà êî èõ çà ïà ñû ñó ùåñ -
òâåí íî ìåíü øå, è ïðè îò ñóò ñòâèè

ó áîé öîâ íà âû êîâ ñíàé ïåð ñêîé ñòðåëü áû
ãî ðàç äî ýôôåê òèâ íåå áó äåò âîñ ïîëü çî -
âàòü ñÿ óï ðàâ ëÿå ìû ìè ïðî òè âî òàí êî âû ìè
ðà êå òà ìè — ATGM. Äëÿ áîðü áû ñ ëå òàþ -
ùè ìè ïðî òèâ íè êà ìè òè ïà Êàð ëñîí ðå êî -
ìåí äóåò ñÿ ïðè ìå íÿòü AAGM — Anti-Air
Ground Missile. Åñ ëè æå äà æå òà êî ãî àð ñå -
íà ëà íå áó äåò õâà òàòü â ïðî öåñ ñå áîðü áû
ñ àðàá ñêèì çëîì, â Gulf War ìîæ íî áó äåò
âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ àâèà- è àð òó äà ðîì, ñìå -
òàþ ùè ìè îã íåí íûì âèõ ðåì âñå æè âîå â
óêà çàí íîì ðà éî íå, ÷üÿ ïëî ùàäü, îä íà êî,
ÿâ ëÿåò ñÿ î÷åíü íå áîëü øîé.

ÇÂó êÈÌÓ
×òî êà ñàåò ñÿ çâó êî âî ãî ñîï ðî âîæ äå íèÿ è ðå æè ìà ìíî -
ãî ïîëü çî âà òåëü ñêèõ áà òà ëèé â Gulf War, òî çäåñü ãî âî -
ðèòü ïðàê òè ÷åñ êè íå î ÷åì. Ñêó÷ íûå ìó çû êàëü íûå òå -
ìû, óáî ãèå çâó êî âûå ýôôåê òû âåñü ìà ïîä õî äÿò áåä íî -
ìó ãðà ôè ÷åñ êî ìó óá ðàí ñòâó. Ìóëü òèï ëå éåð òî æå íå
ñïà ñàåò èã ðó, ïîñ êîëü êó äà æå deathmatñh íå ìî æåò óâ -
ëå÷ü áî ëåå ÷åì íà 10-20 ìè íóò, äà è òî ëèøü åñ ëè ó
âàñ ñëî ìàë ñÿ ìó çû êàëü íûé öåí òð, íå ðà áî òàåò òå ëå âè -
çîð, à âñÿ âà øà áèá ëèî òå êà, ñîñ òîÿ ùàÿ èç ïà ðû êíèã,
ñãî ðå ëà â ëåñ íîì ïî æà ðå.

êòÎÎÒ ÏÐÀ ÂÈÒ Ñß
íÀÁËÈÆ ÍÈÉÂÎñ òÎê?

Åñ ëè ïîä âåñ òè êðàò êèé èòîã, òî ìîæ íî ñî âåð øåí íî îï -
ðå äå ëåí íî ñêà çàòü, ÷òî Gulf War: Operation Desert
Hammer ÿâ ëÿåò ñÿ èã ðîé, íà êî òî ðóþ íå èìååò ñìûñ ëà
òðà òèòü íè âðå ìÿ, íè äåíü ãè. Åå åäèí ñòâåí íîé îò ëè ÷è -
òåëü íîé ÷åð òîé ÿâ ëÿåò ñÿ ïîë íîå îò ñóò ñòâèå îðè ãè -
íàëü íîñ òè è èí òå ðåñ íûõ èäåé. Âïðî ÷åì, ÷òî åùå ìîæ -
íî áû ëî îæè äàòü îò èã ðû ñ íàç âà íèåì «Îïå ðà öèÿ
«Ïóñ òûí íàÿ Êó âàë äà»?
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ñÈREVIEW

Ïðîñ òîå óï ðàâ ëå íèå. Äîñ òà òî÷ íî êà ÷åñ òâåí íûå ìî -
äå ëè òåõ íè êè è ñîî ðó æå íèé.

Ïðè ìè òèâ íûå ñþ æåò è èã ðî âîé ïðî öåññ. Îä íîîá ðàç -
íûå ìèñ ñèè è äè çàéí óðîâ íåé. Óäè âè òåëü íî óáî ãàÿ
ðåà ëè çà öèÿ ðàç ðó øå íèé: ìè íè ìóì àíè ìà öèè è òåê -
ñòóð.

Èã ðà ðå êî ìåí äóåò ñÿ ëèøü òåì, êòî â òàí êå. Âïðî ÷åì,
âîç ìîæ íî âàì è óäàñ òñÿ ïðî âåñ òè çà íåé íå êî òî ðîå
âðå ìÿ, êî òî ðîå,
ïî÷ òè íà âåð íÿ êà,
íå ïðå âû ñèò 20-30
ìè íóò.

Í Å Ä Î Ñ Ò À Ò Ê È  

Ð Å Ç Þ Ì Å  
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VIDEO

SOUND

INTERFACE

GAMEPLAY

ÎRIGINALITY

ADDITIONS

Ä Î Ñ Ò Î È Í Ñ Ò Â À

Èäåò âîëíà

Àýðîä ðîì. Áûë.
Íåô òü ãî ðèò

Ìè íóñ îäèí âðàã

Ïðîñ òî
äîì

Âîò ñåé ÷àñ ìû ïî õî õî ÷åì

Îò êó äà íà Áëèæ íåì 
Âîñ òî êå òà êèå äî ðî ãè?

Ðàç âî ðîí êà,
äâà âî ðîí êà...

Ñêâîçü îãîíü

 Кругом 
одни враги
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Çà­ìå­×à­íèß
å ðå íàñ òðîé òå «ìû øè íîå» óï ðàâ ëå íèå. Èç íà -
÷àëü íî áëîê íà õî äèò ñÿ ãäå-òî íà Num-pad`å, à
ïî ìåñ òèòü åãî ãî ðàç äî öå ëå ñîîá ðàç íåå íà
ïðà âóþ êíîï êó ãðû çó íà. Òå ïåðü, íå íàï ðÿ -
ãàÿñü, ìîæ íî íà íî ñèòü óäà ðû ëå âîé êíîï êîé,
à áëî êè ðî âàòü — ïðà âîé. Ê òî ìó æå òà êàÿ íàñ -
òðîé êà è ñó ùåñ òâåí íî îá ëåã ÷èò æèç íü âî âðå -
ìÿ âîç äóø íûõ áà òà ëèé.

Îðó æèå èìååò ñâîé ñòâî ëî ìàòü ñÿ, ïðè ÷åì îò -
íî ñèò ñÿ ýòî íå òîëü êî ê ìå ÷àì è òî ïî ðàì, íî
è ê ëó êàì. Ñìîò ðè òå íà åãî ïðî÷ íîñ òü.

Ñòðå ëû, âû ïó ùåí íûå â ïðî òèâ íè êà, ïîç æå
ìîæ íî ñíÿòü ñ åãî òðó ïà. Áðåç ãî âàòü ýòèì
íåëü çÿ, òàê êàê ëóê îäèí èç ñà ìûõ öåí íûõ âè -
äîâ îðó æèÿ, à çà ðÿ äîâ ê íå ìó ÷àñ òåíü êî íå
õâà òàåò.

Â îï öèÿõ ñðà çó æå îç íà êîìü òåñü ñî âñå ìè êëà -
âè øà ìè óï ðàâ ëå íèÿ, ÷òî áû áîëü øå ê ýòî ìó íå
âîç âðà ùàòü ñÿ.

RuinedVILLAGE
Îñ íîâ íûå çà äà íèÿ:

— Íàé òè êëþ÷ îò äî ìà ñâÿ ùåí íèêà

— Âçÿòü êíè ãó â äî ìå ñâÿ ùåí íèêà

— Íàé òè Ñè íèé Êðèñ òàëë

— Ðàç áó äèòü äðà êî íà 

Ïî ãî âî ðèâ ñî ñòà ðè êîì, çàé äè òå â Inventory è
äîñ òàíü òå ìå÷. Ê âàì íà âñåõ ïà ðàõ ÷å øåò ãîá -
ëèí, êî òî ðî ãî, íå ðàç äó ìû âàÿ, íà äî óáèòü. Ðó -
áàòü ìå ÷îì ëó÷ øå èëè ïî äîé äÿ ê ïðî òèâ íè êó
âïëîò íóþ è íå äà âàÿ åìó íè ñå êóí äû íà ïå ðå -
äûø êó (îí, ïðàâ äà, ìî æåò ïðè ñåñ òü), èëè îä -
íîâ ðå ìåí íî íà æè ìàÿ ñòðåé ôû â ðàç íûå ñòî -
ðî íû — òîã äà íà øà ãå ðîè íÿ áó äåò ìà õàòü æå -
ëåç êîé ñïðà âà è ñëå âà. 

Òå ïåðü èäåì ê áå ðå ãó (1). Ïå ðå áèâ îõ ðà íó è
ñîá ðàâ âñå, ÷òî ìîæ íî ñîá ðàòü, àê êó ðàò íî
ñïóñ êàåì ñÿ ê ñà ìîé ðå êå. Ñëå âà âû äîë æíû
óâè äåòü ñêå ëåò êà êî ãî-òî íåó äà÷ íè êà è ïî ëåç -
íûå â õî çÿé ñòâå ïðåä ìå òû ðÿ äîì ñ íèì. Òàì
æå îá íà ðó æèò ñÿ ïî òàé íîé õîä â ãëóáü çåì ëè.
Ïî êà íå èäåì â íå ãî, à ïëû âåì åùå äàëü øå
íà ëå âî. Íà áå ðåæ êå íà õî äèì òî ïî ðèê, êî òî -
ðûé ìîæ íî ïðèï ðÿ òàòü â çàê ðî ìà Ðî äè íû.
Ïëû âåì îá ðàò íî ê õî äó. Ëå çåì âíèç. Íà ïàó -
êîâ íå îò âëå êàåì ñÿ è ïðû ãàåì â îçåð öî. Âû ëå -
çàåì ñ äðó ãîé åãî ñòî ðî íû è èäåì ê ðå øåò êå.
Äåð ãàåì çà ðû ÷àã. Â îò êðûâ øåì ñÿ íàì ïî ìå -
ùå íèè âè äèì êó ÷ó óæå çíà êî ìûõ íàì ïàó÷ êîâ.
Ìû íà õî äèì ñÿ ïîä òà âåð íîé, è èìåí íî çäåñü
íàì íóæ íî íàé òè êëþ÷ îò äî ìà ñâÿ ùåí íè êà.
Ïîä áå ãàåì, óâî ðà ÷è âàÿñü îò íà ñå êî ìûõ, ê ñòî -
ëó è õâà òàåì åãî. Òå ïåðü íà äî ÷å ñàòü ê äðó ãîé
ðå øåò êå è îò êðû âàòü åå. Çà íåé ìû îá íà ðó æè -
âàåì âèí íûé ïîã ðåá, çà ïîë íåí íûé âñÿ êè ìè
ãàä êè ìè çå ëå íî ðî æè ìè. Ïî êó ñèâ øèõ ñÿ íà ñâÿ -
òîå óáè âàåì áåç ïðî ìåä ëå íèÿ, òåì áî ëåå, ÷òî
ó îä íî ãî èç íèõ â ðó êàõ âìåñ òî ìå ÷à áî ÷î íîê,
è ñîï ðî òèâ ëå íèÿ îí íå îêà çû âàåò. Ïîä íè -
ìàåì ñÿ ââåðõ ïî ëåñ òíè öå. Âîç ëå ñòîé êè áå -
ðåì ìå÷. Åñ ëè õî òè òå — îá ñëå äóé òå äîì, íà -
âåð õó, íàï ðè ìåð, ìîæ íî íàé òè áó òû ëî÷ êó ñî
ñíà äîáüåì.

Âû õî äèì èç çäà íèÿ. Âî äâî ðå íàñ óæå ïîä æè -

äàåò î÷å ðåä íàÿ ïàð òèÿ ãîá ëè íîè äîâ. Ðàñ ïðà -
âèâ øèñü ñ íåé, èäåì ïî òðî ïèí êå. Âïå ðå äè íàñ
âûñ êî ÷èò ðî çî âûé ìîí ñòðþ ãà, áèòü êî òî ðî ãî
óäîá íåå âñå ãî ñè äÿ. Ïðî äîë æàåì äâè æå íèå.
Êëû êàñ òûé, óáè âàþ ùèé íå âèí íî ãî ÷å ëî âå êà
áó äåò äëÿ íàñ ñèã íà ëîì äëÿ òî ãî ÷òî áû ïî âåð -
íóòü íàï ðà âî. Ïîñ ëå ðàñ ïðà âû ñî çëî äååì, êî -
íå÷ íî. Ïå ðå õî äèì ÷å ðåç ìîñ òèê è èäåì ê äî ìó
ñâÿ ùåí íè êà (2), ïî ïóò íî ðàñ øâû ðè âàÿ íåì -
íî ãî ÷èñ ëåí íûõ ìîí ñòðîâ. Îò êðû âàåì äâåðü
êëþ ÷îì, çà õî äèì âîâ íóò ðü, áå ðåì êíè ãó è âîç -
âðà ùàåì ñÿ ê ìåñ òó ðàñ ïðà âû ãîá ëè íà íàä ÷å -
ëî âå êîì. Ïî ïóò íî îïÿòü æå îò áè âàÿñü îò íå -
÷èñ òè. Òå ïåðü äåð æèì ïóòü ê öåð êâè (3). Òàì
ñòà âèì êíè ãó íà àë òàðü, ïîñ ëå ÷å ãî ïå ðåä íà -
ìè îò êðû âàåò ñÿ ñåê ðåò íûé õîä.

Ñïóñ êàåì ñÿ âíèç, ÷è òàåì êíè æå÷ êó, ïî âåñ -
òâóþ ùóþ îá Îð äå íå Ïëà ìå íè, è, ïðû ãàÿ ñ
ïëàò ôîð ìû íà ïëàò ôîð ìó, ñïóñ êàåì ñÿ âñå íè -
æå è íè æå. Ìè íî âàâ ðÿä ëå òàþ ùèõ òó äà-ñþ äà
ñå êèð, èäåì â çàë ñî ñòà òóÿ ìè. Òàì íà õî äèì
òðè êíî ïî÷ êè, îä íó èç êî òî ðûõ ïðè äàâ ëè âàåì



ïîñ òà ìåí òîì, íà äðó ãèå ïðîñ òî íàñ òó ïàåì. Ïîä õî -
äèì ê ñàð êî ôà ãó è õâà òàåì êðèñ òàëë. Ïîÿâ ëÿåò ñÿ
ëåñ òíè öà, ïî êî òî ðîé ìû ñïóñ êàåì ñÿ åùå íè æå. Äà -
ëåå ñà äèì ñÿ íà íå êîå ïî äî áèå ëèô òà è èäåì ê âû õî -
äó èç ïå ùå ðû. Âïå ðå äè ïå ðåä íà ìè ïîä âåñ íîé ìîñò.
Ïå ðå áè ðàåì ñÿ íà äðó ãîé áå ðåã. Íàñ òàì óæå ïîä æè -
äàåò î÷å ðåä íîé âðàã, ïîñ ëå ñìåð òè êî òî ðî ãî ìû
ñïóñ êàåì ñÿ â îâ ðàã, óíè÷ òî æàÿ ïî äî ðî ãå íå ñîã ëàñ -
íûõ ñ íà øèì íà ìå ðå íèåì. Äîé äÿ äî ÿùè êîâ, ïî âî ðà -
÷è âàåì íàï ðà âî è îá íà ðó æè âàåì áå ãó ùå ãî ê íàì íà
âñåõ ïà ðàõ ïðî òèâ íè êà. Óáè âàåì åãî è èäåì äàëü øå.
Âñêî ðå ìû óâè äèì êîñ òå ðîê è ãîá ëè íîâ íà ïðè âà ëå.
Íå äà ëå êî ðàñ ïî ëî æå íà ïå ùåð êà, ïðîé äÿ ÷å ðåç êî òî -
ðóþ, ìîæ íî ïî ïàñ òü íà íå áîëü øîé âûñ òóï íà ñêà -
ëàõ, ãäå âà ëÿåò ñÿ àï ïå òèò íàÿ áó òû ëî÷ êà è îò íî ñè -
òåëü íî íåï ëî õàÿ áó ëà âà. Íàï ðàâ ëÿåì ñÿ ê ãîá ëè íàì.
Ñïüÿ íó îíè ÷å ãî-òî íå ïî äå ëè ëè, à òå ïåðü çà òåÿ ëè
ìà õà÷, ÷òî íàì, åñ òåñ òâåí íî, òîëü êî íà ðó êó. Íè â
êîåì ñëó ÷àå íå òðî ãàé òå áî÷ êè ñ ðó íè ÷åñ êè ìè ïèñü -
ìå íà ìè —  âçðû âîî ïàñ íû. Øëå ïàåì äàëü øå è îêà çû -
âàåì ñÿ íàä ðå êîé. Ïîä íà ìè åùå îäèí îâ ðàã. Íà
øëÿþ ùèõ ñÿ âíè çó ãà äîâ ìîæ íî ïî êè äàòü âà ëó íû,
îá íà ðó æåí íûå ïîá ëè çîñ òè. Òå ïåðü ïå ðå áè ðàåì ñÿ íà
äðó ãîé áå ðåã (â êà êîé óæå ðàç). Ñðó áàåì äå ðåâ öå,
êî òî ðîå, ïà äàÿ, óáè âàåò íåîñ òî ðîæ íî ãî ãîá ëè íà.
Âîò è ìîñ òèê ïî ëó ÷èë ñÿ. Äà ëåå èäåì ÷å ðåç ïå ùåð êó,
íà õî äÿ ùóþ ñÿ ïðÿ ìî ïî êóð ñó, â êî òî ðîé âà ëÿåò ñÿ
êîë ÷àí ñî ñòðå ëà ìè. Õâà òàåì — ïîç æå ïðè ãî äèò ñÿ.
Äó ìàþ, èç ëèø íå äî áàâ ëÿòü, ÷òî íàì ïîñ òà ðàþò ñÿ
âñÿ ÷åñ êè ïî ìå øàòü ðàç íûå íå õî ðî øèå ìîí ñòðè êè.
Áå æèì, íå ñâî ðà ÷è âàÿ, ê ðå êå, ïî íàï ðàâ ëå íèþ ê
î÷å ðåä íî ìó ìîñ òó. Ïîï ðû ãàâ ÷å ðåç äû ðû â íåì, ãî -

òî âèì ñÿ ê âñòðå ÷å ñ î÷å ðåä íûì ãîá ëè íîì. Ñïðà âà
ðàñ ïî ëî æåí îâ ðàã, â êî òî ðûé ìû êè äà ëè âà ëó íû, ê
áðî äÿ ùèì òàì òî âà ðè ùàì ëó÷ øå íå ëåç òü. Ñëå âà ìû
çà ìå ÷àåì êà ìåí íûé ìîñò, íî ñíà ÷à ëà ïî áå æèì ïðÿ -
ìî, çà îã ðà äó. Çà íåé ìû íàé äåì ðàç âà ëè íû õðà ìà è
âîî ðó æå íèå íå ïî äà ëå êó îò íå ãî. Ïðîé äÿ äðåâ íåå
ñòðîå íèå íàñ êâîçü, ìû âûé äåì íà ïî ëÿí êó, íà êî òî -
ðîé ïà ñåò ñÿ ðî çî âûé ÷ó äèê. Íå ïî äà ëå êó îá íà ðó æè -
âàåì Êðàñ íûé Êðèñ òàëë. Çà ñó íóâ åãî çà ïà çó õó, âîç -
âðà ùàåì ñÿ ê ìîñ òó. Ïå ðå õî äèì ÷å ðåç íå ãî, ïîä íè -
ìàåì ñÿ ââåðõ è, ïðîé äÿ ÷å ðåç ïðî õîä â ñêà ëå, ñòàë -
êè âàåì ñÿ íîñ ê íî ñó ñ äâó ìÿ çå ëå íî ðî æè ìè. Ïðè áèâ
èõ, èäåì â ñòî ðî íó áî ÷åê. Ðÿ äîì åùå îäèí ìîñò, ÷å -
ðåç êî òî ðûé îïÿòü ïðè õî äèò ñÿ ïîï ðû ãàòü. Íà äðó ãîé
åãî ñòî ðî íå êëû êàñ òûå çà òåÿ ëè èã ðó â íå êîå ïî äî -
áèå ôóò áî ëà. Îáå ãàåì ñêà ëó è, ïå ðåá ðàâ øèñü íà

äðó ãîé
áå ðåã, íå ñåì ñÿ âïå ðåä. Ñâî ðà ÷è âàòü íå íóæ íî, âñå
ðàâ íî íè ÷å ãî èí òå ðåñ íî ãî â î÷å ðåä íûõ ïå ùå ðàõ íå
íàé äåì. Ïå ðå ñå êàåì ìåë êîå îçåð öî è çà õî äèì â ïå -
ùå ðó, âõîä â êî òî ðóþ âû ïîë íåí â âè äå ãî ëî âû äðà -
êî íà. Ïðåî äî ëåâ ñå ðèþ íå õèò ðûõ ëî âó øåê, îêà çû -
âàåì ñÿ ïå ðåä ïðî ïàñ òüþ, êî òî ðóþ íà äî áûñ òðî ïå -
ðå ñå÷ü ïî ïà äàþ ùèì êàì íÿì. Ñïóñ êàåì ñÿ â âå ëè ÷åñ -
òâåí íûé çàë ñî ñòà òóåé äðà êî íà è ïî ìå ùàåì ñè íèé
êðèñ òàëë â õèò ðûé ìà ãè ÷åñ êèé ïðè áîð. Äðà êîí ïðî -
áóæ äàåò ñÿ, è ìû ñòà íî âèì ñÿ ñâè äå òå ëÿ ìè çà íÿò íîé
áå ñå äû ñ íèì.

WARtOKCANYONS

Îñ íîâ íûå çà äà íèÿ:

— Íàé òè Grimstone Mines

— Íàé òè êëþ÷ îò øàõò òðîë ëåé

È âîò ìû ñ äðà êî íîì âû ëå òàåì èç äóø íûõ ïîä çå ìå -
ëèé è âäû õàåì ñâå æèé âîç äóõ ïîë íîé ãðóäüþ. Äëÿ
íà ÷à ëà ïî ñå òèì ðàñ ïî ëî æåí íûé íå ïî äà ëå êó äî ìèê
(1). Ìîæ íî, êî íå÷ íî, ýòî ãî è íå äå ëàòü — òàì âû
íàé äå òå ïî áî÷ íûé êâåñò. Èòàê, â äî ìè êå æè âåò ó÷å -
íèê âîë øåá íè êà, êî òî ðûé îáå ùàåò íàì ïî ìî÷ü ñî
ñíà ðÿ æå íèåì. Ïðè óñ ëî âèè, åñ ëè ìû âû ÷èñ òèì îä íó
èç øàõò, íà âîä íåí íóþ ïàó êà ìè (2). Ïî ëó ÷èâ îò õî -
çÿè íà êëþ÷, ëå òèì ïî íàï ðàâ ëå íèþ ê íåé, áëà ãî ýòî
ñîâ ñåì ðÿ äîì. Ïî íÿò íîå äå ëî, ÷òî âñåõ âñòðå ÷åí íûõ
íà ìè âðà ãîâ íåîá õî äè ìî íå ùàä íî ñæè ãàòü íà ìåñ òå.
Ñ äðà êî íîì â øàõ òû çàé òè íåëü çÿ, à ïî òî ìó äå ëàåì
ýòî â îäè íî÷ êó. Ì-äà, ïàó êîâ òàì ìíî ãî. Îñî áî óíè÷ -

òî æå íèåì èõ çà íè ìàòü ñÿ íå ñòîèò. Ãëàâ -
íîå, äîá ðàòü ñÿ äî èõ ãíåç äà. Áå æèì ê
îá ðû âó. Âà ëèì íà õî äÿ ùåå ñÿ ïîá ëè çîñ òè
äå ðå âî, ïî êî òî ðî ìó áó äåì âû áè ðàòü ñÿ
îá ðàò íî. Ñïóñ êàåì ñÿ âíèç. Çàá ëó äèòü ñÿ
òàì íå âîç ìîæ íî. Â îä íîé èç ïå ùåð îá -
íà ðó æè âàåì äîñ êó, ñ îä íîé ñòî ðî íû êî -
òî ðîé ñòîèò âçðû âîî ïàñ íàÿ áî÷ êà. Äîñ -
êà ïðèñ òðîå íà íà ìà íåð äåò ñêèõ êà ÷å -
ëåé «êîíü êîâ», òàê ÷òî ïðûã íóâ íà îäèí
åå êî íåö, ìû êà òà ïóëü òè ðóåì áî÷ êó
ââåðõ. Âçîð âàâ øèñü, îíà âû çî âåò íå -
áîëü øîé îá âàë, êî òî ðûé ïî õî ðî íèò
ãíåç äî ïðî òèâ íûõ íà ñå êî ìûõ. Â òîé æå
ïå ùåð êå ìû íàé äåì êîëü ÷ó ãó, à â îä íîì
èç ïå ðå õî äîâ — ëóê è ñòðå ëû. Õâà òàé òå
âñå è, äîá ðàâ øèñü äî «ìîñ òè êà», âîç -
âðà ùàé òåñü ê äðà êî íó. Íà íåì ëå òèì îá -
ðàò íî ê ó÷å íè êó âîë øåá íè êà, êî òî ðûé
ïå ðå äàñò íàì Ðó íó Êàì íÿ è óêà æåò ìåñ -
òî ïî ëî æå íèå øàõ òû, â ãëó áè íå êî òî ðîé
ñêðûò ìà ãè ÷åñ êèé ìå÷ (3). Ëå òèì òó äà,
ïî õî äó äå ëà îò áè âàÿñü îò íà ïà äàþ ùèõ
íà íàñ ñòðàí íî ãî âè äà ïòèö (ýòî íå äðà -
êî íû — íà êðûëüÿõ ïåðüÿ). Ðå áÿ òà ïðåä -
ñòàâ ëÿþò îã ðîì íóþ îïàñ íîñ òü äëÿ çäî -
ðîâüÿ, òàê ÷òî íåîá õî äè ìî áûòü ñ íè ìè
÷ðåç âû ÷àé íî îñ òî ðîæ íû ìè. Çëîá íûå
ãîá ëè íû òàê æå áó äóò îá ñòðå ëè âàòü âàñ
èç ñïå öèàëü íûõ óñ òà íî âîê ïî äîæ æåí íû -
ìè áðåâ íà ìè. Ñæå÷ü èõ äî âîëü íî ïðîñ -
òî. Ïðè ëå òåâ íà ìåñ òî, èñ ïîëü çóåì Ðó íó
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è çà õî äèì â øàõ òû. Ñðà æàÿñü ñ ìîí ñòðà ìè (êñòà òè,
ëóê — î÷åíü ïî ëåç íàÿ øòó êà), ñïóñ êàåì ñÿ âñå ãëóá -
æå è ãëóá æå. Íàì íóæ íî âû äå ëÿþ ùåå ñÿ ïî ìå ùå íèå
ñ ïîä âå øåí íû ìè ñå êè ðà ìè. Òàì-òî è íà õî äèò ñÿ ìå÷.
Êàê òîëü êî ìû âîçü ìåì åãî â ðó êè, ÷àñ òü ïî ëà îá ðó -
øèò ñÿ, à ñå êè ðû ïðè äóò â äâè æå íèå. Ïðåî äî ëåòü ýòî
ïðå ïÿò ñòâèå íå ñîñ òà âèò ñëîæ íîñ òè. Â îá ùåì-òî, òå -
ïåðü ìîæ íî âîç âðà ùàòü ñÿ íà ïî âåð õíîñ òü. Íà ðó æó
åñ òü äâà âû õî äà: îäèí — ýòî, ñîá ñòâåí íî, âõîä, îò -
êó äà ìû ïðèø ëè, äðó ãîé íà õî äèò ñÿ íå î÷åíü äà ëå êî
îò íà øå ãî íû íåø íå ãî ìåñ òî íà õîæ äå íèÿ. 

Òå ïåðü çàé ìåì ñÿ îñ íîâ íûì äå ëîì. Ëå òèì ïî êàíüî íó
ê øàõ òàì òðîë ëåé (4). Ñ ðàç íûõ ñòî ðîí äðà êî íà òóò
æå áó äóò îá ñòðå ëè âàòü, íî êàê ñïðàâ ëÿòü ñÿ ñ ïóñ êî -
âû ìè óñ òà íîâ êà ìè, âñå, äó ìàþ, óÿñ íè ëè. Øàõ òû, êàê
îêà æåò ñÿ, çàê ðû òû. Íó æåí êëþ÷. Ëå òèì åãî èñ êàòü
(5). Íà ïîä ñòó ïàõ ê ïóí êòó íàç íà ÷å íèÿ íà÷ íåò ñÿ
êîø ìàð, òàê êàê íàñ ïðîñ òî çà òåð ðî ðå çè ðóþò ïëþþ -
ùèå ñÿ êèñ ëî òîé ïòè÷ êè, î êî òî ðûõ óæå óïî ìè íà ëîñü.
Íó è ïóñ êî âûå óñ òà íîâ êè ïîñ òðå ëÿþò íåì íî ãî. Äî áè -
ðàåì ñÿ äî î÷å ðåä íîé øàõ òû, îáèëü íî óê ðà øåí íîé
øòàí äàð òà ìè, è ñïóñ êàåì ñÿ â íåå. Èäåì ïðÿ ìî è
âñêî ðå îá íà ðó æè âàåì ïå ùå ðó, â êî òî ðîé áðî äèò íåñ -
êîëü êî íå õî ðî øèõ òè ïîâ. Ñðå äè íèõ, ê ñëî âó, è íå -
äàâ íî âñòðå ÷åí íûå íà ìè â äðó ãèõ øàõ òàõ ñâè íî ðû -
ëûå òâà ðè. Íå êî òî ðûå ôýíòå çèñ òû è ñîç äà òå ëè èãð
îá çû âàþò èõ îð êà ìè. Íó, îð êè òàê îð êè, õî òÿ äëÿ ìå -
íÿ âèä ñó ùåñ òâ, íà çû âàå ìûõ òàê, âñåã äà ïðè íàä ëå -
æàë ê ãîá ëè íîèä íûì ðà ñàì. Õðþø êè ïðî òèâ íè êè
îïàñ íûå, ïî òî ìó êàê óìåþò áëî êè ðî âàòü àòà êè è ÷àñ -
òî èñ ïîëü çóþò ùè òû. Äà è çäî ðîâüèø êî ó íèõ, âðî -
äå, íè ÷å ãî. Ñïóñ êàåì ñÿ âíèç è óáè âàåì èõ. Äëÿ óï ðî -
ùå íèÿ çà äà ÷è, â ïðèí öè ïå, ìîæ íî è îá ñòðå ëÿòü èõ
èç ëó êà ñâåð õó. Âíè çó íà õî äèì êëþ÷ è íåñ êîëü êî èí -
òå ðåñ íûõ ýêçåì ïëÿ ðîâ îðó æèÿ. Ñ ïî ìîùüþ íå êî ãî
ïî äî áèÿ ëèô òà ïîä íè ìàåì ñÿ íà âåðõ. Äëÿ ýòî ãî äåð -
ãàåì ðû ÷àã è áûñ òðî-áûñ òðî áå æèì ê ïîä íè ìàþ ùåé -
ñÿ ïëàò ôîð ìå è çàï ðû ãè âàåì íà íåå. Íà äðà êî íå âîç -
âðà ùàåì ñÿ ê øàõ òàì òðîë ëåé.

Îò êðûâ äâåð öó êëþ ÷îì, çà õî äèì â ïî ìå ùå íèå. Ïå ðå -
áèâ âñåõ íà õî äÿ ùèõ ñÿ âíóò ðè, îò êðû âàåì âî ðî òà.
Âïðî ÷åì, ýòî ìîæ íî ñäå ëàòü è ðàíü øå, âîâ ðå ìÿ
óâåð íóâ øèñü îò ïðî òèâ íè êîâ. Òîã äà â áîðü áå ñ íè ìè
ïðè ìåò ó÷àñ òèå è ñëàâ íûé äðà êîí. Êîã äà âðà òà îò -
êðû òû, ñà äèì ñÿ íà êðû ëà òî ãî ÿùå ðà è âìåñ òå ñ íèì
çà õî äèì âíóò ðü. Äâè æåì ñÿ âïå ðåä, íî âñêî ðå ïóòü
ïðåã ðàæ äàåò ðå øåò êà èç êîëüåâ, â êî òî ðóþ ïðî òèñ -
íóòü ñÿ ìî æåò òîëü êî óï ðàâ ëÿå ìàÿ íà ìè äå âè öà. Ìû
îêà çû âàåì ñÿ â çäî ðî âåí íîé ïå ùå ðå ñ îçå ðîì ïî ñå -
ðå äè íå. Çà áè âàåì ïðî òèâ íè êîâ è áå æèì ââåðõ ê ïå -
ùåð êàì ìà ëåíü êèì. Ðàç âè ëîê òàì íåò. Â êîí öå êîí -
öîâ ïîä íà ìè ïðî âà ëè âàåò ñÿ ïîë, è ìû îêà çû âàåì ñÿ
â êà ìå ðå ïû òîê. Âûá ðàòü ñÿ îò òó äà ìîæ íî ïîï ðû ãàâ
ïî ÿùè êàì è çàá ðàâ øèñü íà áàë êó. Ïî íåé ìû äî õî -
äèì äî ëåñ òíè öû è ïîä íè ìàåì ñÿ îá ðàò íî íà âåðõ.
Ïðî äîë æàåì äâè æå íèå. Ñïðà âà îá íà ðó æèò ñÿ ïðî õîä
â ïå ùåð êó, ãäå íà õî äÿò ñÿ ìà ãè ÷åñ êèå ñòðå ëû è åùå
îäèí Êðàñ íûé Êðèñ òàëë. Êàê òîëü êî îí îêà æåò ñÿ ó
íàñ â ðó êàõ, êòî-òî çëîé çàõ ëîï íåò äâåð öó, íî, ðàñ -
ïðà âèâ øèñü ñ ïðî òèâ íè êîì è äåð íóâ çà ðû ÷àã, ìû
îò êðîåì åå ñíî âà è ñíî âà âûé äåì â òîí íåëü. Îí íàñ
ïðè âå äåò âñå â òó æå áîëü øóþ ïå ùå ðó. Ïðîé äÿ ïî
âû ðóá ëåí íî ìó èç êàì íÿ ìîñ òó, äåð íåì ðû ÷àã è îñ âî -
áî äèì ïðî õîä äðà êî íó. Ïðû ãàåì â âî äó è, âûá ðàâ -
øèñü íà áå ðåã, áå æèì ê íå ìó. Ëå òèì îá ðàò íî ê ðû ÷à -
ãó, ñæè ãàåì âñåõ âðà ãîâ è îò êðû âàåì äâåðü. Ïðî òèñ -
êè âàåì ñÿ â íåå è èäåì ïðÿ ìî. Â ïðè ìû êàþ ùåé ê îñ -
íîâ íî ìó ïðî õî äó ìà ëåíü êîé ïå ùåð êå ìîæ íî íàé òè
âñÿ êèé õëàì, òàê ÷òî ìîæ íî åå îá ñëå äî âàòü. Òå ïåðü
ëå òèì íàä âî äîé íà ðó æó. Íà ñâå æåì âîç äó õå íàñ
âñòðå òÿò âñå òå æå ÷åð íûå ïòè÷ êè, ñ êî òî ðû ìè ïðè -
äåò ñÿ ïî âî çèòü ñÿ. Ïî âîå âàâ ñ íè ìè, ëå òèì ê ðàç ðó -
øåí íî ìó çäà íèþ (6), íà ðàç âà ëè íàõ êî òî ðî ãî óìè -
ðàåò îäèí èç æè òå ëåé íà øåé äå ðåâ íè. Îí ïî âå äàåò,
÷òî â øàõ òû (Grimstone Mines), ïîèñ êà ìè êî òî ðûõ ìû
çà íè ìàåì ñÿ, åñ òü òîëü êî îäèí ïðî õîä —  â ñêà ëå
ñïðà âà îò âî äî ïà äà (7). Äå ñàí òè ðóåì ñÿ òàì. Â òóí -
íå ëå áå æèì ïðÿ ìî, îò áè âàÿñü îò ïàó êîâ. Îêà çàâ øèñü
â áîëü øîé ïå ùå ðå, ìû óâè äèì àï ïà ðàò äëÿ ðà áîò â

øàõ òàõ. Îí íàì åùå ïî íà äî áèò ñÿ. Ïå ðå õî äèì ïî äî -
ùå÷ êå ÷å ðåç ïðî ïàñ òü è îá ñëå äóåì âñå ïå ùåð êè.
Íàé äÿ íåñ êîëü êî ïî ëåç íûõ âå ùåé è, ãëàâ íîå, ýíåð -
ãå òè ÷åñ êóþ ïîä ïèò êó äëÿ ñòå íîä ðî áèë êè, âîç âðà -
ùàåì ñÿ ê õèò ðî ìó àã ðå ãà òó. Çà ïóñ êàåì åãî è ïðî íè -
êàåì â îá ðà çî âàâ øèé ñÿ ïðî õîä. Ïðîä âè ãàåì ñÿ ïðÿ ìî
è òà êèì îá ðà çîì âû õî äèì ê âðà òàì. Äåð ãàåì ðû ÷àã è
îò êðû âàåì èõ. Âû çû âàåì äðà êî íà è áûñ òðî ñà äèì ñÿ
íà íå ãî. Âðà òà çàõ ëî ïû âàþò ñÿ, íî íà ñ÷åò ýòî ãî íå
áåñ ïî êîèì ñÿ. Íà íàñ íà ïà äàåò çëîá íàÿ ïòè÷ êà, ïîñ -
ëå ñìåð òè êî òî ðîé â âîç äó õå ïîÿ âèò ñÿ çå ëå íûé êðèñ -
òàëë. Ýòî Ðó íà ßäà. Õâà òàåì åå — òå ïåðü äðà êîí ìî -
æåò ïà ëèòü êèñ ëî òîé. Âðà òà îò êðû âàþò ñÿ ñíî âà. è
ìû ïðî òèñ êè âàåì ñÿ â íèõ âìåñ òå ñ ðåï òè ëèåé. Èäåì
îá ðàò íî ê ïðî ïàñ òè è ïå ðå ëå òàåì åå. Îò ïðàâ ëÿåì ñÿ
â ãëó áè íó ïîä çå ìå ëèé.

GRiMstOneMINES

Îñ íîâ íûå çà äà íèÿ:

— Íàé òè Hider`à

— Óíè÷ òî æèòü ãå íå ðà òîð 

Ó íàñ ïîÿâ ëÿåò ñÿ êàð òà ïîä çå ìå ëèé. Óðî äó, ðè ñî âàâ -
øå ìó åå, íà äî áû ãî ëî âó îòîð âàòü. Èäåì íà ëå âî.
Ñëå çàåì ñ äðà êî íà è âõî äèì â ïå ùå ðó. Ïî íàá ëþ äàâ
çà ïûò êîé è óç íàâ, ãäå ñêðû âàåò ñÿ íóæ íûé íàì ÷å ëî -
âåê, óáè âàåì ïà ëà ÷åé. Â òîé æå ïå ùå ðå ñïóñ êàåì ñÿ
âíèç è äåð ãàåì ðû ÷àã (ïîó áè âàâ ïðî òèâ íè êîâ, ïî íÿò -
íîå äå ëî). Äâåðü â îä íî èç ïî ìå ùå íèé îò êðîåò ñÿ. Â
íåì íà õî äèò ñÿ íåñ êîëü êî potion`îâ è êîëü ÷ó ãà, êî òî -
ðàÿ ó íàñ óæå åñ òü. Âîç âðà ùàåì ñÿ ê äðà êî íó. Âåð íóâ -
øèñü ê ðàç âè ëî÷ êå èäåì íàï ðà âî, ê äâå ðè, êî òî ðàÿ
òå ïåðü îò êðû òà. Èäåì äàëü øå, ïî êà ïóòü íè ïðåã ðà -
äèò ðå øåò êà. Ñëå çàåì ñ äðà êî íà è îò ïðàâ ëÿåì ñÿ åå
îò êðû âàòü — ðû ÷àã íà âåð õó. Äåð íóâ åãî, ñíî âà ñåä -
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ëàåì äðà êî íà è íàï ðàâ ëÿåì ñÿ ìè ìî çàê ëþ ÷åí íûõ ê
åäèí ñòâåí íîé îò êðû òîé äâå ðè. Ïî äà âèâ ñîï ðî òèâ ëå -
íèå, ñëå çàåì ñ âåð íî ãî êî íÿ è èäåì ïåø êîì. Ïå ðå ñå -
êàåì ìîñò è âû õî äèì â çäî ðî âóþ øàõ òó. Íàì íà äî
ïîä íÿòü ñÿ ââåðõ ïî ëåñ òíè öàì. Ïîä íÿâ øèñü, ïðû -
ãàåì íà âûñ òóï, âîç ëå êî òî ðî ãî áîë òàþò ñÿ äâå çäî -
ðî âûå áó ëà âû. Íåì íî ãî ïðî áå æàâ øèñü, ìû íàé äåì
ðû ÷àã, äåð íóâ êî òî ðûé, ïðè ïîä íè ìåì «ëèôò». Âîç -
âðà ùàåì ñÿ ê ëåñ òíè öàì, çàï ðû ãè âàåì íà ïîä íÿ òóþ
íà ìè êîí ñòðóê öèþ, à ñ íåå íà òðî ïó, âå äó ùóþ â äðó -
ãîå ïî ìå ùå íèå. Èäåì, ïî êà íè îêà æåì ñÿ ó ðàç âèë êè.
Íàì íàï ðà âî (2). Äâè æåì ñÿ, íè êó äà íå ñâî ðà ÷è âàÿ,
òåì áî ëåå ÷òî è ñâî ðà ÷è âàòü íå êó äà :). Äî áè ðàåì ñÿ
äî ëåñ òíè öû è êà ðàá êàåì ñÿ ïî íåé íà âåðõ. Ñåé ÷àñ
íàì â ïóí êò A. Îá øà ðè âàåì âñå êîì íàò êè. Â îä íîé
íà õî äèì Êðèñ òàëë Ëü äà è íåñ ëà áûé ìå÷, â äðó ãîé —
ìà ãè ÷åñ êèå ñòðå ëû. Òå ïåðü èäåì â ïóí êò B. Â ñà ìîé
ïîñ ëåä íåé êîì íà òå ðàñ ïà êî âû âàåì ñóí äó êè, çà ïè õè -
âàåì â êàð ìà íû potion`û. Íà ñòî ëè êå ëå æèò êëþ÷.
Êàê òîëü êî ìû åãî õàï íåì, ïðè äåò çëîé-ïðåç ëîé ìó -
æèê, ñ êî òî ðûì âåñü ìà ñëîæ íî áèòü ñÿ. ß ïðåä ëà ãàþ
ñëå äóþ ùèé âà ðèàíò ðàñ ïðà âû ñ íèì. Äîñ òàåì ëóê ñî

ñòðå ëà ìè, ïðè ìå íÿåì íå âè äè -
ìîñ òü è çà áè ðàåì íóæ íûé ïðåä -
ìåò. Âû õî äèì èç êîì íà òû. Âïå -
ðå äè ïîÿâ ëÿåò ñÿ ìó æèê, à ïóòü ê
ñïà ñå íèþ ïðåã ðàæ äàåò ñÿ ðå øåò -
êà ìè. Ó íà øå ãî ïðî òèâ íè êà
èìååò ñÿ íåï ëî õîé ìå÷-ïîä æè ãà -
òåëü, äà è ïî òîì îí ëþ áèò çà ïóñ -
êàòü îã íåí íóþ âîë íó. Îñ òå ðå -
ãàÿñü ïîñ ëåä íåé, îò áå ãàåì îá -
ðàò íî â êîì íà òó è îá ñòðå ëè âàåì
ãà äà, êî òî ðûé íàñ íå âè äèò. Êîã -
äà îí çàé äåò â êîì íà òó, ìû èç
íåå âûé äåì è ïðî äîë æèì îá -
ñòðåë. Ñêî ðî òåì íûé ðû öàðü
ïîì ðåò. Áå æèì ê ðàç âèë êå è âû -
áè ðàåì ïóòü íà ëå âî (1). Êñòà -
òè, ïî ïó òè íàì âñòðå òèò ñÿ çäî -
ðî âåí íîå ÷ó äî âè ùå, îáî æàþ ùåå
ïî êè äàòü ñÿ êàì íÿ ìè. Óáè âàåò ñÿ,
îïÿòü æå ñòðå ëà ìè. Íå çà áóäü òå,

ê ñëî âó, ñíè ìàòü ñòðå ëû ñ òðó ïîâ. Èòàê, äî ðî ãà âû -
íå ñåò íàñ íà îò êðû òîå ïðîñ òðàí ñòâî. Ìû óâè äèì íåñ -
êîëü êî õî äîâ. Îäèí, âåð õíèé, â òó ìà íå, äðó ãîé çàê -
ðûò çå ëå íûì ñè ëî âûì ïî ëåì, òðå òèé óê ðà øåí øòàí -
äàð òà ìè, ÷åò âåð òûé âû âå äåò íàñ ê äâå ðè, îò êðûâ êî -
òî ðóþ, ìû âñòðå òèì äðà êî íà. Â ïîñ ëåä íþþ íàì è íà -
äî. Íà íàñ íà ïà äåò «ïòè÷ êà», à åå âûñ òðå ëîâ ñëå äóåò
îïà ñàòü ñÿ è áå æàòü ÷òî åñ òü ìî ÷è. Âåð íóâ øèñü ñ
äðà êî íîì, óáè âàåì åå è íàï ðàâ ëÿåì ñÿ êî âõî äó ñî
øòàí äàð òà ìè. Îò êðû âàåì äâåð êó êëþ ÷îì è çà õî äèì.
Òóí íåëü âû âå äåò íàñ ê ñòðàí íîé êîí ñòðóê öèè. Ðà çîã -
íàâ ïðî òèâ íè êîâ è âîç äåé ñòâî âàâ ñè ëîé íà ðû ÷àã,
ìû ïðè âå äåì åå â äâè æå íèå. Äà ëåå (ñì. ðèñ) çà ëå -
çàåì íà âîç âû øå íèå (1) è ïðû ãàåì ñ «ìî ëî òà» íà
«ìî ëîò» (2,3,4). Òàê ìû äî áå ðåì ñÿ äî íî âî ãî
òîí íå ëÿ. Áå æèì ïî íå ìó, ñðà æàÿñü ñ ïðî òèâ íè êà ìè è
îáûñ êè âàÿ ïî ìå ùå íèÿ, èç êî òî ðûõ îíè âû ëå çàþò.
Òàê ìû äî áå æèì äî ÷å ëî âå êà, êî òî ðî ãî èñ êà ëè. Îí
ïî âå äàåò î òîì, ÷òî íàì íóæ íî óíè÷ òî æèòü ãå íå ðà -
òîð. Äëÿ ýòî ãî íà äî ïîï ðû ãàòü ïî áîë òàþ ùèì ñÿ âîç -
ëå îã ðîì íî ãî êðèñ òàë ëà ïëàò ôîð ìàì, îá ðû âàÿ èõ è

âîâ ðå ìÿ ñìà òû âàÿñü. Ïîê ðó òèâ ðó÷ êó, èõ òàê æå ìîæ -
íî ïîä íè ìàòü è îïóñ êàòü, ÷òî áû áû ëî óäîá íî óï ðû -
ãè âàòü ñ ïà äàþ ùåé êîí ñòðóê öèè. Óðî íèâ âñå ïëàò -
ôîð ìû, áå æèì â îò êðûâ øèé ñÿ ïðî õîä. Îñ òå ðå ãàÿñü
âà ëó íîâ, ïðû ãàåì ñ âûñ òó ïà íà âûñ òóï è âû áè ðàåì ñÿ
íà âåðõ, ê äðà êî íó. Ñåä ëàåì åãî è çà ëå òàåì â ïðî õîä,
â êî òî ðîì êëó áèë ñÿ òó ìàí. Ëå òèì âïå ðåä è òîëü êî
âïå ðåä è âñêî ðå Grimstone Mines îñ òà íóò ñÿ ïî çà äè.

GROttO

Îñ íîâ íûå çà äà íèÿ:

— Íàé òè ïóòü ê Âîñ òî÷ íî ìó Àð õè ïå ëàãó

Ïóòü ê àð õè ïå ëà ãó íàì ïðåã ðàæ äàþò äâîå ñè ëî âûõ
âðàò (1 è 2), êî òî ðûå ïðè äåò ñÿ âû âî äèòü èç ñòðîÿ
ïå øå ìó âîé íó. Êàê òîëü êî ìû âûñ êî ÷èì èç Grimstone
Mines, íà íàñ òóò æå íà ïà äóò ÷åð òî âû ïòè öû. Ðàñ ïðà -
âèâ øèñü ñ íè ìè, íàï ðà âèì ñÿ ê òî÷ êå 3, ãäå íà õî -
äèò ñÿ Ëå äÿ íîé Ìå÷. Äî áè ðàòü ñÿ äî íå ãî ïðè äåò ñÿ íà
ñâîèõ äâîèõ, à ïóòü ïðåã ðàæ äàþò çäî ðî âåí íûå ìîí -
ñòðþ ãè-êàì íå ìå òà òå ëè, ïåð âûé ýêçåì ïëÿð êî òî ðûõ
ìû âñòðå òè ëè â øàõ òàõ. Çíà ÷èò, è êàê ðàñ ïðàâ ëÿòü ñÿ
ñ íè ìè, ìû çíàåì. Çàõ âà òèâ ìå÷, ñëî íÿòü ñÿ ïî îê ðó -
ãå íå ñî âå òóþ, òàê êàê ìîæ íî íà ïî ðîòü ñÿ íà äðó ãèõ
êàì íå ìå òà òå ëåé, à îíè òâà ðè, êàê èç âåñ òíî, æè âó -
÷èå. Âîç âðà ùàåì ñÿ ê äðà êî íó è ëå òèì ê ñè ëî âî ìó ïî -
ëþ (1). Ñëå âà îò íå ãî èìååò ñÿ íå áîëü øîé ïðî õîä â
ãî ðå, â êî òî ðûé ìû è çàá ðî ñèì îò âàæ íóþ ãå ðîè íþ.
Ïå ðåä íà ìè ìîñò — áå æèì íà íå ãî. Ñíè çó íàñ îá -
ñòðå ëè âàåò î÷å ðåä íîé çäî ðî âÿê, à ïî òî ìó òîð ìî çèòü
íåëü çÿ. Îêà çàâ øèñü íà äðó ãîé ñòî ðî íå, ïå ðåáüåì îõ -
ðà íó è ïðèõ âà òèì áåñ õîç íûå ñòðå ëû äëÿ ëó êà. Äà è
ñàì ëóê òî æå ìîæ íî — íàø, íà âåð íîå, ïîèç íî ñèë ñÿ.
Òå ïåðü ñïóñ êàåì ñÿ ïî ñêëî íó âíèç è ðàñ ñòðå ëè âàåì
êàì íå ìå òà òå ëÿ. Áå æèì âïå ðåä, à çà òåì âïðà âî — ìû
îêà çà ëèñü ïî äðó ãóþ ñòî ðî íó ñè ëî âî ãî ïî ëÿ. Îñ òå ðå -
ãàÿñü ëå òÿ ùèõ â íàñ áî ÷åê (åùå îäèí ãàä ñòà ðàåò ñÿ),
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âñòàåì íàï ðî òèâ íå ãî è íà æè ìàåì íà ìà ãè ÷åñ êèé
ñèì âîë íà çåì ëå. Ïî ëå èñ ÷åç íåò, è ê íàì ïðè ëå òèò
äðà êîí, íà ïà ðó ñ êî òî ðûì ëåã ÷å ðàç áè ðàòü ñÿ ñ ïðî -
òèâ íè êà ìè. 

Ìî ÷èì âñåõ, êî ãî íè ïî ïà äÿ, à ñà ìè äåð æèì ñÿ ëå âîé
ñòî ðî íû ãîð. Òàì, ðÿ äîì ñ îä íîé èç ïóñ êî âûõ óñ òà íî -
âîê (äà, íàñ áó äóò îá ñòðå ëè âàòü!), ðàñ ïî ëà ãàåò ñÿ íî -
âûé ïðî õîä. Çà õî äèì â íå ãî è áûñ òðî-áûñ òðî áå æèì
ïî òðî ïå — â íàñ îïÿòü øâû ðÿþò áî÷ êà ìè. Ïðè áå -
ãàåì ê ëåñ òíè öå. Ðàç áè âàåì áî÷ êè ðÿ äîì ñ íåé — íà -
õî äèì öåí íåé øóþ íå âè äè ìîñ òü. Ñïîë çàåì âíèç è,
ïå ðå áèâ îõ ðà íó, äåð ãàåì çà ðû ÷àã. Ïî ëå èñ ÷å çàåò.
Âîç âðà ùàåì ñÿ ê äðà êî íó è ëå òèì äàëü øå. Ñåé ÷àñ
íà÷ íåò ñÿ ñà ìîå ñëîæ íîå. Íàñ æäåò âñòðå ÷à ñ òåì íûì
äðà êî íîì. Ïî ãî âî ðèâ ñ íèì, ìû óç íàåì, ÷òî íå òîëü -
êî íàø òî âà ðèù èç ñëàâ íî ãî ñå ìåé ñòâà ãîð äûõ ðåï -
òè ëèé îñ òàë ñÿ â æè âûõ ïîñ ëå êðî âîï ðî ëèò íûõ âîéí

äà ëå êî ãî ïðîø ëî ãî è íå òîëü êî îí ïðî -
áó äèë ñÿ. Çà ðàç ãî âî ðîì, ïî íÿò íîå äå ëî,
ïîñ ëå äóåò ðàç áîð êà. Íàø ïðî òèâ íèê
ñìà÷ íî ïîñ òðå ëè âàåò ëü äîì, ÷òî ãðî çèò
íàì ëå òàëü íûì èñ õî äîì. Íî, íà ñî áà ÷èâ -
øèñü â áèò âàõ ñ «ïòè÷ êà ìè», ìû óäå -
ëàåì è åãî. Óìå ðåâ, ïîä ëåö îñ òà âèò Ðó -
íó Ëü äà, ñõâà òèâ êî òî ðóþ, äðà êîí ïî ëó -
÷èò íà âîî ðó æå íèå öåí íóþ ñïî ñîá íîñ òü
— ëå äÿ íîå äû õà íèå, êî òî ðûì óìå ëî
ïîëü çî âàë ñÿ íàø íå äàâ íèé ïðî òèâ íèê.
È âîò îò êðû âàåò ñÿ ïîñ ëåä íèé ïðî õîä,
äðà êîí è åãî íàåç äíè öà óæå ì÷àò ñÿ ê
Âîñ òî÷ íî ìó Àð õè ïå ëà ãó!

isLAnds

— Íàé òè Rift Crystal

— Ïî õè òèòü Elemental Amulet ñ áà çû
ãîá ëè íîâ

— Íàé òè Bellhammer

Ïî áîë òàâ ñ ñóê êó áà ìè, ëå òèì ê ÷à ðî -
äåþ, ó êî òî ðî ãî, êàê îíè íàì ðàñ ñêà çà -
ëè, õðà íèò ñÿ íåîá õî äè ìûé íàì êðèñ -
òàëë (1). Ïî ïó òè íàñ áó äóò àòà êî âàòü
çëûå äðà êîí ÷è êè. Ïðåî äî ëåâ ýòî ïðå -
ïÿò ñòâèå, ìû îêà æåì ñÿ ó òàèí ñòâåí íî ãî
ìà ãà. Èç ðàç ãî âî ðà ñ íèì ìû óç íàåì
ìíî ãî èí òå ðåñ íî ãî è âàæ íî ãî, íî, âïðî -
÷åì, ñåé ÷àñ ñþ æåò íå èìååò çíà ÷å íèÿ.
Ãëàâ íîå — íàì íà äî áó äåò íàé òè äâà
âàæ íûõ ïðåä ìå òà. Çà íè ìè ìû è îò ïðà -
âèì ñÿ.

Ïåð âûé — Elemental Amulet — íà õî äèò ñÿ íà áà çå ãîá -
ëè íîâ (2). Ïîä ãîá ëè íà ìè, âè äè ìî, ñîç äà òå ëè èã -
ðû, êàê íè ñòðàí íî, ïîä ðà çó ìå âàþò çìåå âèä íûõ òâà -
ðåé ñ õèò ðûì òåõ íè ÷åñ êèì èçîá ðå òå íèåì â ðó êàõ.
Çìåþ êè èñ ïîëü çóþò íå÷ òî âðî äå àâ òî ìà òà ñ ëåç âèåì,
èñ ïîëü çóå ìûì â áëèæ íåì áîþ. Èç äà ëå êà îíè, ïî íÿò -
íî, ðàñ ñòðå ëè âàþò íàñ ðàç ëè÷ íû ìè ñíà ðÿ äà ìè.
Ñòðàø íûå ãà äû. Ïðè ëå òàåì íà áà çó è çà õî äèì â ïðî -
õîä. Áå æèì ê ëåñ òíè öå è ñïóñ êàåì ñÿ íà óðî âåíü
âíèç. Íå ñåì ñÿ ê ñëå äóþ ùåé ëåñ òíè öå, óâî ðà ÷è âàÿñü
îò âûñ òðå ëîâ çìåÿ. Ñíî âà ñïóñ êàåì ñÿ âíèç. Ìû îêà -
çû âàåì ñÿ íà õî ðî øî ïðîñ òðå ëè âàå ìîé ïëàò ôîð ìå.
Áûñ òðî ïå ðåï ðû ãè âàåì ïðî ïàñ òü è çà áå ãàåì â òîí -
íåëü. Òàì íàñ ïîä ñòå ðå ãàåò ëî âóø êà, è íå îä íà, à
öå ëûõ äâå. Ïðåî äî ëåâ èõ, ñâî ðà ÷è âàåì â ïðî õîä (îí
òóò îäèí). Îñ òà íàâ ëè âàåì ñÿ ïå ðåä çàê ðû òîé ðå øåò -
êîé. Òå ïåðü íàï ðà âî. Îá øà ðè âàåì âñå êîì íà òû è

îòûñ êè âàåì êëþ÷ è åùå ðÿä íóæ íûõ ïðåä ìå òîâ ýêè -
ïè ðîâ êè. Â ëå âîì ïðî õî äå òàê æå ìîæ íî ïî äûñ êàòü
÷òî-íè áóäü èí òå ðåñ íîå. Âñòàâ ëÿåì êëþ÷ è ïîä íè -
ìàåì ðå øåò êó. Äåð ãàåì ðû ÷àã è ñìà òû âàåì ñÿ îò ïðî -
òèâ íè êîâ — ñëå âà áó äóò ñòó ïåíü êè íà âåðõ. Äî áè -
ðàåì ñÿ äî êîì íà òû ñ êëåò êîé íà ïî òîë êå. Ïîä íåé
ëå æèò Àìó ëåò. Òîë êàåì êî ëîí íó è ðàñ øà òû âàåì
êëåò êó. Îñ òî ðîæ íî, ÷òî áû îíà íà íàñ íå óïà ëà, óòàñ -
êè âàåì íóæ íûé ïðåä ìåò è îò áå ãàåì â ñòî ðî íó — èç-
ïîä ñòî ëè êà, íà êî òî ðîì Àìó ëåò ëå æàë, ïî âà ëèò ÿäî -
âè òûé ãàç. Ïóòü íà çàä îò ðå çàí ðå øåò êîé, çà òî îò -
êðûë ñÿ íî âûé ïóòü. Îò áè âàÿñü îò âðà ãîâ, áå æèì ïî
íå ìó. Ïî äî ðî ãå íàñ îæè äàåò íî âàÿ ëî âó øå÷ êà, à ïî -
òî ìó ïðè õî äèò ñÿ áûòü îñ òî ðîæ íû ìè. Äî áå ãàåì äî
ïðî ïàñ òè, íàä êî òî ðîé áîë òàåò ñÿ äå ðå âÿí íàÿ ïëàò -
ôîð ìà. Ïðû ãàåì íà íåå. Âñå ãî ïëàò ôîðì òðè. Äî áè -
ðàåì ñÿ äî ëåñ òíè öû (èõ â ïî ìå ùå íèè äâå), ñâèñ òèì
äðà êî íó è îò ïðàâ ëÿåì ñÿ â äðåâ íèé ãî ðîä Alwarren
(3), ãäå õðà íèò ñÿ âòî ðîé ïðåä ìåò, íåîá õî äè ìûé
íàì íà äàí íûé ìî ìåíò — Bellhammer. 

ALWARRen

— Íàé òè Bellhammer

— Äî áûòü êðèñ òàëë ñ äó øîé äðà êîíà

— Ñîá ðàòü øåñ òü Barrier Crystals

— Ðàç ðó øèòü îõ ðàí íîå çàê ëÿòüå

Â Alwarren ìîæ íî ïî ïàñ òü ÷å ðåç ïå ùå ðó, íà õî äÿ -
ùóþ ñÿ íå äà ëå êî îò âî äû. Äðà êî íà áå ðåì ñ ñî áîé. Ê
ðàç ðó øåí íî ìó ãî ðî äó, êàê âû çà ìå òè ëè, ïðè ëà ãàåò ñÿ
îò äåëü íàÿ êàð òà. Ïî áå ñå äî âàâ ñ íå óïî êîåí íîé ïðà -
âè òåëü íè öåé ãî ðî äà, ìû ïî åå ïðîñü áå îò ïðàâ ëÿåì -
ñÿ èñ êàòü êðèñ òàëë ñ äó øîé åå äðà êî íà. Åñ òåñ òâåí íî,
íàñ íà÷ íóò àòà êî âàòü. Çìåè ïîñ òðå ëè âàþò ñíè çó, ìå -
òà òåëü íûå îðó äèÿ ðà áî òàþò íà ïîë íóþ ìîù íîñ òü,
ìîí ñòðû øâû ðÿþò êàì íè, à êà êèå-òî êðû ëà òûå íà ñå -
êî ìûå ïû òàþò ñÿ óáèòü íàñ â âîç äó õå. Áî ðîòü ñÿ ñ
ýòîé íà ïàñ òüþ äî âîëü íî ïðîñ òî, è äà æå íå âñïî òåâ,
ìû äî ëå òàåì äî ïå ùå ðû ñ æå ëåç íû ìè âðà òà ìè. Çà -
áèâ âñåõ, êî ãî âè äèò ãëàç, ñïóñ êàåì ñÿ íà çåì ëþ, íà -
õî äèì ðû ÷àã è äåð ãàåì åãî. Ïðî õîä îò êðûò. Äà ëåå,
ïðàâ äà, ìíî ãî åùå ïî äîá íûõ çàê ðû òûõ âðàò, íî, ïî -
ëå òàâ ìà ëîñ òü, ìû íàé äåì ìåñ òå÷ êî, êó äà íà øà ãå -
ðîè íÿ ñïî ñîá íà ïðîé òè. Çà áå ãàåì âíóò ðü è äâè æåì ñÿ
âïå ðåä. Òàê ìû îêà æåì ñÿ ó Êðèñ òàë ëà. Êàê òîëü êî
ìû åãî ñõâà òèì, ïîÿ âÿò ñÿ äâà ðû öà ðÿ, ïî äîá íûå
âñòðå ÷åí íî ìó íà ìè â øàõ òàõ. Îã íåí íûå êëèí êè è âñå
òà êîå. Ñ áîëü øî ãî ðàñ ñòîÿ íèÿ îíè åùå è êîïüÿ ìå -
òàþò. Îïÿòü æå ìîæ íî ïðè ìå íèòü íå âè äè ìîñ òü (êàê
âû ïîì íè òå, ìû åå íàø ëè â îä íîé èç áî ÷åê â Grotto),
íî åñ ëè íåò æå ëà íèÿ îáè ðàòü ÷ó æèå òðó ïû è ðà äè
ýòî ãî ïûõ òåòü èçî âñåõ ñèë, òî, â îá ùåì, åñ òü è äðó -
ãîé âû õîä — óä ðàòü. 

Êðèñ òàëë ó íàñ, çà äà ÷à, ïîñ òàâ ëåí íàÿ íà äàí íûé ìî -
ìåíò, âû ïîë íå íà. Åñ ëè åñ òü æå ëà íèå (à îíî ó íàñ åñ -
òü), ìîæ íî ïî êà ñëå òàòü ê îçå ðó (3). Ó íå ãî ìû îá -
íà ðó æè âàåì äâà êî ðè äî ðà. Óãà äàé òå, êó äà ìû ñåé ÷àñ
ïî ëå òèì? Íè êó äà, ìû ïîï ëû âåì! Õâà òàåì ãå ðîè íþ è
áðî ñàåì åå â îçå ðî. Ïîä âî äîé îá íà ðó æèò ñÿ õîä, êî -
òî ðûé ïðè âå äåò íàñ ê ñêå ëå òó ñ êëþ ÷îì â ðó êå. Îò -
áè ðàåì è ïëû âåì ê äðà êî íó. Ëå òèì â òîò êî ðè äîð,
êó äà ìîæ íî ïðîá ðàòü ñÿ íå ñãè áàÿñü â òðè ïî ãè áå ëè è
ãäå íåò ðå øåò ÷à òûõ âðàò. Ñæè ãàåì ïðî òèâ íè êîâ,
ñëå çàåì ñ «êî íÿ», âû ìà íè âàåì èç ãëó áè íû êîì íàò
çäî ðî âî ãî ìîí ñòðà è óáè âàåì åãî ñ ïî ìîùüþ íà øå ãî
âåð íî ãî äðó ãà. Âîç âðà ùàåì ñÿ îá ðàò íî. Â ñà ìîé ïîñ -
ëåä íåé êîì íà òóø êå îá íà ðó æè âàåò ñÿ ðå øåò êà. Îò -
êðû âàåì åå íàé äåí íûì ó ñêå ëå òà êëþ ÷è êîì è õâà -
òàåì íà õî äÿ ùóþ ñÿ òàì ñå êè ðó. Ñè ëà óäà ðà 40 — íåï -
ëî õî, äà? Òå ïåðü ïî ðà íà âå äàòü ñÿ âî âòî ðîé òîí -
íåëü ÷èê. Òàì ïðè äåò ñÿ ñïå øèòü ñÿ, çà áå æàòü â íå ãî
÷å ðåç ìà ëåíü êóþ äâåð êó è äåð íóòü ðû ÷àã, â ðå çóëü -
òà òå ÷å ãî îò êðîþò ñÿ áîëü øèå âðà òà. Ñåä ëàåì äðà êî -
íà è ëå òèì äàëü øå. Â èòî ãå ìû îêà æåì ñÿ íå î÷åíü
äà ëå êî (4) îò îñ òàí êîâ ìåñ òíîé ãðà äî íà ÷àëü íè öû,
ñ êî òî ðîé ìû íå äàâ íî ðàç ãî âà ðè âà ëè. Âîç âðà ùàåì ñÿ
ê íåé, îò äàåì Êðèñ òàëë ñ äó øîé, à âçà ìåí îíà îò êðû -
âàåò íàì ïóòü ê Bellhammer (1).
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Íà ÷è íàåì ñáîð Êðèñ òàë ëîâ Áàðüå ðà. Êàê òîëü êî ìû
âîé äåì âî âðà òà, ñðà çó æå óâè äèì ïåð âûé. Ïîñ ëå òî -
ãî êàê ìû åãî ïîä õâà òèì, íà íàñ íà êè íåò ñÿ î÷å ðåä -
íîé óæå ïè ðî ìàíüÿê (ðû öàðü ñ îã íåí íû ìè ìå ÷à ìè).
Ñ ïî ìîùüþ äðà êî íà ìîæ íî êàê-íè áóäü óï ðà âèòü ñÿ.
Ïðè äåò ñÿ ïðè âû êàòü, íûí ÷å ýòè ñâî ëî ÷è íàì áó äóò
âñòðå ÷àòü ñÿ äî âîëü íî ÷àñ òî. Èäåì ê òî ìó ìåñ òó, îò -
êó äà îí ïîÿ âèë ñÿ, è ñêà òû âàåì ñÿ âíèç. Ïîï ðû ãàâ
íåì íî ãî, îêà çû âàåì ñÿ íà òâåð äîé ïî÷ âå è âè äèì íàä
íà ìè âòî ðîé êðèñ òàëë. Áå æèì ïðÿ ìî, à ïî òîì íàï ðà -
âî. Âñòðå ÷àåì åùå îä íî ãî òî âà ðè ùà ñ îã íåí íû ìè ìå -
÷à ìè, ñî âåð øàåì ïà ðó ïðûæ êîâ ïî êàì íÿì è õâà òàåì

êðèñ òàëë. Ðÿ äîì ñ ìå ÷å íîñ öåì, êñòà òè, âà ëÿåò ñÿ ñêå -
ëåò â äîñ ïå õàõ. Ìîæ íî ñíÿòü. Âîç âðà ùàåì ñÿ íà îñ -
íîâ íóþ òðî ïó è íå ñåì ñÿ äàëü øå, óâî ðà ÷è âàÿñü îò
çìåþ÷üèõ ñíà ðÿ äîâ. Ïðÿ ìî ïî êóð ñó êðèñ òàëë. Çà õî -
äèì â íå êîå ïî äî áèå çäà íèÿ è ïîä íè ìàåì ñÿ ïî ëåñ -
òíè öå äî óïî ðà. Ìû îêà çû âàåì ñÿ â ïå ùåð êå, ïðî âàë
â ïî ëó êî òî ðîé çà äå ëàí ñè ëî âûì ïî ëåì. Åñ ëè ïî âåð -
íóòü íà ëå âî, òî òàì ìû îá íà ðó æèì òðóï è ìå÷ ðÿ äîì
ñ íèì. À âîîá ùå íàì, êàê îáû÷ íî, ïðÿ ìî. Óäà÷ íî
ïðåî äî ëå âàåì ïîñ òðå ëè âàþ ùèõ â íàñ ìîí ñòðè êîâ è
íå ñåì ñÿ ê äû ðå, âå äó ùåé íà íèæ íèé óðî âåíü. Ñè ãàåì
â íåå. Ìû îêà çû âàåì ñÿ ðÿ äîì ñ ÷åò âåð òûì óæå ïî

ñ÷å òó êðèñ òàë ëîì. Ñïðà âà çàõ ëîï íó òàÿ ðå øåò êà —
òó äà ïîé äåì ïîç æå, ñåé ÷àñ íà ëå âî. Ïðåä âà ðè òåëü íî
çàá ðàâ êà ìå øåê, êî íå÷ íî. Âñêî ðå ìû óâè äèì ìîñò,
ïðî áå æàâ ïî êî òî ðî ìó, íàé äåì ñëå äóþ ùèé Barrier
Crystal. Òå ïåðü ïîä êà ìåí íûå ñâî äû, ïðû æîê íà
ïëàò ôîð ìó, ãäå âà ëÿåò ñÿ (òîð ÷èò èç òðó ïà) ìå÷, è ñ
íåå. Â êîì íà òå äëÿ ïû òîê îáè ðàåì (åñ ëè íóæ íî) ñêå -
ëåò â äîñ ïå õàõ è ïîä áå ãàåì ê êàì íþ, çà ãî ðà æè âàþ -
ùå ìó âû õîä. Ðÿ äîì ñòîèò âçðû âîî ïàñ íàÿ áî÷ êà.
Ñòðå ëÿåì â íåå èç äà ëå êà èç ëó êà — è âû õîä ðàñ ÷è -
ùåí, ìîæ íî îá íÿòü ðîä íî ãî äðà êî íà. Îñ òàë ñÿ ïîñ -
ëåä íèé êðèñ òàëë. Âîç âðà ùàåì ñÿ ê ðå øåò êå, î êî òî -
ðîé óæå óïî ìè íà ëîñü. Êëû êàñ òàÿ ìîð äà ëþ áåç íî
ïîä íè ìåò åå ïîñ ëå òî ãî, êàê âû ïî êà æå òå ñâîå ëè ÷è -
êî. Õîä ïðè âå äåò íàñ â êîì íà òó ñ ïîñ ëåä íèì êðèñ -
òàë ëîì. ×òî áû íå îá æè ãàòü êî íå÷ íîñ òè, ïîä íè ìåì ñÿ
ïî ñòó ïåíü êàì è ñòîë êíåì Barrier Crystal ñ ïî ìîùüþ
îá ëîì êà êî ëîí íû. Áå ðåì åãî. Â äâåð íîì ïðîå ìå
ïîÿâ ëÿåò ñÿ äî áî ëè çíà êî ìûé ìå÷ íèê-ïè ðî ìàíüÿê, ñ
êî òî ðûì ïðåä ñòîèò èç íó ðè òåëü íûé áîé. Âïðî ÷åì,
èíîã äà, ïî íåèç âåñ òíûì ïðè ÷è íàì, îí çàñ òû âàåò â
ñòîé êå è íè ÷å ãî íå ïðåä ïðè íè ìàåò. Ìû æå ìî æåì
ñïî êîé íî ïðî áå æàòü ìè ìî. È âîò ìû â çà ëå, ãäå íàä -
ëå æèò óñ òà íî âèòü âñå êðèñ òàë ëû è ñíÿòü çàê ëÿòüå.
Âû ïîë íèì ýòî, è áàðüå ðû îò êðîþò ñÿ, ê íàì ïðè äåò
(ñàì ïðè äåò, áåç íà øåé ïî ìî ùè) äðà êîí, à âå ëè êàí,
î êî òî ðîì óïî ìè íà ëà ãðà äî íà ÷àëü íè öà, ïðîñ íåò ñÿ îò
ñâîå ãî ìíî ãî âå êî âî ãî ñíà. Ïðè äåò ñÿ óñû ïèòü çà íî âî,
áëà ãî ñ äðà êî íîì ýòî íå îñî áåí íî ñëîæ íî. Óâî ðà ÷è -
âàåì ñÿ îò ëå òÿ ùèõ â íàñ ïðåä ìå òîâ è ðàñ ñòðå ëè âàåì
ïðî òèâ íè êà. Óáèâ åãî, çà áè ðàåì Bellhammer. Ñçà äè
íàñ ïîÿ âè ëàñü î÷å ðåä íàÿ Ðó íà, âçÿâ êî òî ðóþ, äðà êîí
ïî ëó ÷èò âîç ìîæ íîñ òü ðà çèòü îï ïî íåí òîâ ìîë íèÿ ìè.
Âîç ìîæ íîñ òü ýòó ïå ðåî öå íèòü ñëîæ íî. Ïî îä íî ìó èç
ïðî õî äîâ (òî÷ íåå, ïî åäèí ñòâåí íî ìó) âîç âðà ùàåì ñÿ
íà èñ õîä íóþ ïî çè öèþ (1) è, ðàñ ïðà âèâ êðûëüÿ,
óëå òàåì èç ãî ðî äà (òî÷ íåå, îò åãî ðóèí). Íàø ïóòü
ëå æèò â Áàø íþ Ïëà ìå íè...
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Ìèñ­ñèß1:áà­çàÔÅ ÍÈÊÑ
Çà äà ÷è: 

ïîñ òðîèòü çà âîä ïî ïå ðå ðà áîò êå òè áå ðèóìà

ïîñ òðîèòü áà ðàê

óíè÷ òî æèòü ñè ëû Áðàò ñòâà

Ðå ñóð ñû âíà ÷à ëå: 

5000$, íå äîñ òðîåí íàÿ áà çà GDI, 15 ïå õî òèí -
öåâ, 2 Îáî ðîòíÿ

Êàê è ëþ áàÿ äðó ãàÿ ïåð âàÿ ìèñ ñèÿ, ýòà ïðîñ òà
äî íåï ðè ëè ÷èÿ. Ïîñ òðîé òå çà âîä, ïî ëå òè áå -
ðèó ìà íà õî äèò ñÿ â çî íå ïðÿ ìîé âè äè ìîñ òè.
Åãî ñòå ðå ãóò íåñ êîëü êî âðà æåñ êèõ ïå õî òèí öåâ
è ïà ðà äæè ïîâ. Çà òåì ïîñ òðîé òå áà ðàê.
Æäàòü, êî ïèòü è ñòðîèòü îñî áî ãî ñìûñ ëà íå

èìååò. ÍÎ Äîâ ñêàÿ áà çà íà õî äèò ñÿ íà âîñ òî êå,
÷å ðåç ìîñò. Âñå ãî ïà ðà ñòðîå íèé. Ìîæ íî äà æå
íî âûõ âîé ñê íå ñòðîèòü — õâà òèò òåõ, ÷òî
èìåþò ñÿ â íà ëè ÷èè. Íà âòî ðîé ìîñò, èäó ùèé
âíèç, òî åñ òü íà þã, åç äèòü íå ðå êî ìåí äóþ.
×å ðåç ñå êóíä 15-20 ïîñ ëå òî ãî êàê îí ïîÿ âèò -
ñÿ â âà øåì ïî ëå çðå íèÿ, ïîé äåò ìå òåî ðèò íûé
äîæ äü è ñíå ñåò åãî äî îñ íî âà íèÿ. Ìîæ íî áûñ -
òðî ïðîñ êî ÷èòü Îáî ðîò íÿ ìè è... îá ðå÷ü èõ íà
áåñ öåëü íûå ïðî ãóë êè ïî êà ìå íèñ òûì ïëÿ æàì
ìà ëåíü êî ãî îñ òðî âà.

Äëÿ ñà ìûõ äî òîø íûõ åñ òü åùå îäèí ñþð ïðèç
îò Westwood`a. Ê þãó îò âðà æåñ êîé áà çû åñ òü
ñêëîí, êî òî ðûé ìîæ íî ðàç ðó øèòü, è ïðîå õàòü
äàëü øå. À òàì íåñ êîëü êî ñòðîå íèé «äðåâ íèõ»:
çà âîä è ýëåê òðîñ òàí öèÿ.

Ìèñ­ñèß2:âû­âîç
ÃÐÀÆ ÄÀÍ ÑÊÈÕè

ÇÀ ×ÈÑ ÒÊÀðå­ãèîíà
Çà äà ÷è:

ïîñ òðîèòü áàçó

óíè÷ òî æèòü âðà æåñ êóþ ÏÂÎ

óíè÷ òî æèòü ñè ëû ÍÎÄ

Ðå ñóð ñû âíà ÷à ëå: 

5000$, 3 ïå õî òèí öà, 2 Îáî ðîò íÿ, Ìî áèëü -
íûé Ñòðîè òåëü íûé Öåí òð (ÌÑÖ)

Äëÿ âñåõ ýòà ïîâ áåç èñ êëþ ÷å íèÿ õà ðàê -
òåð íî âîò ÷òî. Åñ òü íåñ êîëü êî ïó òåé ïîä -
õî äà ê âðà æåñ êî ìó îáúåê òó: «â ëîá», òî
åñ òü ïî ïðÿ ìîé, è îäèí èëè íåñ êîëü êî îá -
õîä íûõ. Ïåð âûé âà ðèàíò êî ðî ÷å, íî ëó÷ -
øå îáî ðî íÿåò ñÿ. Âòî ðîé ãî ðàç äî äëèí -
íåå, íî ëåã ÷å íå ñîèç ìå ðè ìî. Ýòà ìèñ ñèÿ
íå èñ êëþ ÷å íèå. Ïðàâ äà, íà ñåé ðàç âû õî -
äà â òûë âðà ãó íåò. Ìîæ íî ëî ìà íóòü ñÿ ÷å -
ðåç ðàç ðó øåí íûé ìîñò íà âîñ òî êå îò ìåñ -
òà âû ñàä êè — ýòî «ïà ðàä íûé» âõîä.
Îáúåçä åñ òü íà þãå — ïðîñ òî ñëå äóé òå

íàåç æåí íîé äî ðî ãîé.
Âû ïðèå äå òå ê âðà æåñ -
êîé áà çå ïîä áî ëåå âû -
ãîä íûì «óã ëîì». Äëÿ
âû ïîë íå íèÿ ìèñ ñèè,
êðî ìå ðàç ðó øå íèÿ áà -
çû, íà äî ðàç ðó øèòü è
ðà êåò íûå óñ òà íîâ êè
ÏÂÎ. Âñå ãî èõ 7 øòóê.
Äâå ó ìîñ òà, åùå îä íà
íà äðó ãîé åãî ñòî ðî íå
íà ãîð êå, îä íà íà áà çå
è äâå íà îáúåç äíîì ïó -
òè. Ñåäü ìàÿ ó âòî ðî ãî
ðàç ðó øåí íî ãî ìîñ òà íà
ñå âå ðå îò ìåñ òà âû ñàä -
êè.

Ìèñ­ñèß3.1:óíè×­òî­æå­íèå
ÁÀ ÇÛáðàò­ñòâà

Çà äà ÷è:

óíè÷ òî æèòü ñè ëû ÍÎÄ

çàõ âà òèòü æå ëåç íóþ äî ðîãó

Ðå ñóð ñû âíà ÷à ëå:

2 ïå õî òèí öà, 2 äèñ êî áî ëà, 2 îáî ðîò íÿ è 3 èí -
æå íåðà

Íà ñå âå ðî-çà ïà äå îò ìåñ òà âû ñàä êè äæèï è ïà ðà
íî äîâ ñêèõ ïå õî òèí öåâ ñòå ðå ãóò ðà äàð. Çàõ âà òè òå
åãî èí æå íå ðîì — ïðè áó äåò ïî ïîë íå íèå (íåñ êîëü -
êî ïå õî òèí öåâ, ìå äèê è èí æå íåð), è íà êàð òå ïîÿ -
âèò ñÿ âòî ðîé ðà äàð. Åãî ñòå ðå ãóò êè áîð ãè. Ïîñ ëå
åãî çàõ âà òà ïðè áó äåò åùå îä íî ïî ïîë íå íèå â ëè -
öå ïà ðû îáî ðîò íåé, äèñ êî áî ëîâ è åùå îä íî ãî èí -
æå íå ðà. Òå ïåðü ïðèø ëî âðå ìÿ øòóð ìà. Ïóòü äëÿ
ëþ áè òå ëåé ëî áî âîé àòà êè — áà çà ïðÿ ìî íà ñå âåð,
â ëå âîì âåð õíåì óã ëó ýêðà íà. Äîé äÿ äî ìîñ òà ÷å -
ðåç ðå êó, ñäå ëàé òå ïà ðó øà ãîâ íà çà ïàä. Ïî êà æóò -
ñÿ âðà æåñ êèå ýëåê òðîñ òàí öèè íà òîì áå ðå ãó, è
âàì ïîä áðî ñÿò ïà ðó òè òà íîâ. Ñ èõ-òî ïî ìîùüþ è
ëè øè òå áðàòüåâ ýëåê òðè ÷åñ òâà íå ïå ðå õî äÿ ðå -
êó — ëà çå ðû âçîð âóò ñÿ ñà ìè. À äàëü øå óæå äå ëî
òåõ íè êè — ïî ìîñ òó, ðàç âî ðî òè òå âî ðî òà è ê âîê -
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çà ëó, ïî ïóò íî ðàç ðó øàÿ ïîñ òðîé êè ÍÎÄ. ×òî áû ïî áå -
äèòü â ìèñ ñèè, íà äî çà âåñ òè èí æå íå ðà â çäà íèå âîê çà ëà.

Åñ òü è âòî ðîé ïóòü — ïî ãîð êàì. Îò âòî ðî ãî çàõ âà ÷åí íî -
ãî ðà äà ðà èäè òå íà ñå âåð ÷å ðåç ìîñò, çà òåì åùå ÷å ðåç
îäèí â îá ðàò íîì íàï ðàâ ëå íèè. Òðå òèé ó âàñ ïå ðåä íî ñîì
âçîð âóò — îñ òî ðîæ íåå. Âîñ ñòà íî âèâ åãî èí æå íå ðîì,
îêà æå òåñü íà îñ òðî âå, íà êî òî ðîì ïîñ òðîåí ãðàæ äàí -
ñêèé ãî ðî äèø êî. Â áëà ãî äàð íîñ òü çà îò ñòðåë íåñ êîëü êèõ
ïå õî òèí öåâ êàð òà óâå ëè ÷èò ñÿ — ïîÿ âèò ñÿ î÷å ðåä íîé
ìîñ òèê, êî òî ðûé ïå ðå êè íåò âàñ ïðÿ ìè êîì â ïðà âûé âåð -
õíèé óãîë êàð òû. Ê çà ïà äó áó äåò íà õî äèò ñÿ ñî âåð øåí íî
íå çà ùè ùåí íûé ïîä õîä ê âîê çà ëó è âðà æåñ êîé áà çå.

Ìèñ­ñèß3.2:íàé­òèÌÅÑ ÒÎ
ïà­äå­íèßÍËÎ

Çà äà ÷è: 

íàé òè ÍËÎ

çàõ âà òèòü òåõ öåíòð

Ðå ñóð ñû âíà ÷à ëå:

5000$, 2 îáî ðîò íÿ, 2 òè òà -
íà, 1 ÌÑÖ

Âàñ âû ñà æè âàþò íà îê ðàè íå
ãî ðî äà, â ëå âîì íèæ íåì óã ëó
ýêðà íà. Íà ÷è íàé òå ñòðîèòü ñÿ ïðÿ ìî çäåñü — ëó÷ øå ãî
ìåñ òà íåò. ÍËÎ íàé òè ïðîñ òî. Èäó ùàÿ èç ãî ðî äà äî ðî ãà
óïè ðàåò ñÿ â ìà ëåíü êóþ áà çó íî äîâ öåâ, ñòîÿ ùóþ íà
ïå ðåê ðåñ òêå. Ïà ðà ëà çå ðîâ âðÿä ëè îñ òà íî âèò âàñ, åñ -
ëè ó÷åñ òü, ÷òî äàëü íîñ òü ñòðåëü áû ó òè òà íîâ áîëü øå.
Îò ýòîé áà çû íà þã è ëå æèò ÍËÎ. Åãî ñòå ðå ãóò äâà
îêî ïàâ øèõ ñÿ òàí êà.

Âòî ðàÿ çà äà ÷à — çàõ âàò òåõ öåí òðà. Ê íå ìó ìîæ íî ïî -
äîá ðàòü ñÿ àæ ñ òðåõ ñòî ðîí. Ïóòü ÷å ðåç íà ÷àëü íûé ãî -
ðîä íà ñå âåð âû âå äåò ïîä ìîñò — îò ëè÷ íîå ìåñ òî,
÷òî áû áåç ïî òåðü ðàñ ñòðå ëÿòü ÷å òû ðå ëà çå ðà, ñòîÿ -
ùèå íà ãîð êå ó âõî äà â òóí íåëü. Ðàñ ïðà âèâ øèñü ñ íè -
ìè, ïðîé äè òå åùå ÷óòü ñå âåð íåå è òàì îá ðóøü òå
ñêëîí. Òóí íåëü âû âå äåò àê êó ðàò â ñå ðå äè íó âòî ðîé
âðà æåñ êîé áà çû. Òåõ öåí òð ñòîèò ó ðåëü ñ íå ïî äà ëå êó
— ñìîò ðè òå íå ðàç íå ñè òå ñãî ðÿ ÷à. Îò «ïå ðåê ðåñ òêà»
íà âîñ òîê åñ òü åùå îäèí ðó øà ùèé ñÿ ñêëîí — ýòî âòî -
ðîé îá õîä íîé ïóòü, ïðÿ ìî ê ýëåê òðîñ òàí öèÿì. Òðå òèé
âà ðèàíò ñïå öèàëü íî äëÿ òåõ, êòî íå èùåò ëåã êèõ ïó -
òåé. Îò ìåñ òà âû ñàä êè íà âîñ òîê, ÷å ðåç ïî ëå òè áå ðèó -
ìà, íà ãîð êó. À òàì ÷å ðåç ìåò ðî ìîñò íà ñå âåð ïðÿ ìî ê
âî ðî òàì è ëà çå ðàì.

Ìèñ­ñèß4:îáî­ðî­íàÍËÎ
Çà äà ÷è:

îò ñòîÿòü ÍËÎ

Ðå ñóð ñû âíà ÷à ëå:

4500$, íå äîñ òðîåí íàÿ áà çà, êó ÷à ïå õî òû, èí æå íå ðû è
íåñ êîëü êî ðî áî òîâ

Íà äî îáî ðî íÿòü çàõ âà ÷åí íîå â ïðîø ëîé ìèñ ñèè ìåñ òî
ïà äå íèÿ ÍËÎ. Ìåñ òíîñ òü çíà êî ìàÿ, òîëü êî êàð òà óìåíü -
øå íà. Íà äî ïðî äåð æàòü ñÿ äå ñÿòü ìè íóò è åùå íåì íî ãî.
Åñ òü äâå ýëåê òðîñ òàí öèè, ðà äàð è áà ðà êè. Â ïðèí öè ïå,
òàê êàê èîí íàÿ áó ðÿ íå ïîç âî ëÿåò ïîëü çî âàòü ñÿ ðà äà -

ðîì, ìîæ íî è åãî, è ñòàí öèè
ïðî äàòü — äåíü ãè è ïå õî òà íå
ïî ìå øàþò. Êðî ìå òî ãî, ãðà íà òî -
ìåò ÷è êè ñ áëèç ëå æà ùå ãî ñêëî íà

âñå ðàâ íî ïî ïû òàþò ñÿ âàñ óáå äèòü â
ïðà âèëü íîñ òè ýòî ãî ðå øå íèÿ. Ñáå ðå÷ü

ïîñ òðîé êè ìîæ íî òîëü êî îòîñ ëàâ ÷àñ òü
âîé ñê íà ýòîò ñêëîí è ïîñ òîÿí íî èõ ðå ìîí òè ðóÿ (ïîì -

íè òå, çà áå æàâ øèé â ñâîå çäà íèå èí æå íåð âîñ ñòà íàâ ëè -
âàåò åãî ïîë íîñ òüþ).

Âî âðå ìÿ áó ðè — 10 ìè íóò — ïðî äåð æàòü ñÿ ïðîñ òî. Âðå -
ìÿ îò âðå ìå íè ïðè õî äÿò ñîë äà òè êè è íåñ êîëü êî äæè ïîâ,

âû ëå çåò äâå «çåì ëå ðîé êè»
(íî äîâ ñêèå ÁÌÏ). Ïî îêîí -
÷à íèè âðå ìå íè âàì äîñ òà -
âÿò ïî ïîë íå íèå (2 îáî ðîò -
íÿ è 2 òè òà íà), è íà÷ íåò ñÿ
ñà ìîå èí òå ðåñ íîå. Ñ ñå âå -
ðà, ñî ñòî ðî íû ïå ðåê ðåñ -
òêà, ïî ïû òàþò ñÿ ïðîð âàòü -
ñÿ 5-6 äæè ïîâ, à ñ þãà —
ïà ðà òàí êîâ. Îò áèòü ñÿ íå
ñîñ òàâ ëÿåò òðó äà — ïðîñ òî
áóäü òå íà ãî òî âå.

Åñ ëè ñîâ ñåì òÿæ êî, íà «ïå -
ðåê ðåñ òêå» ñòîèò ãðó çî âèê-
áî íóñ. Âçîð âè òå åãî è âû -
ïà äåò ìíî ãîã ðàí íèê, âçÿ -

òèå êî òî ðî ãî âîñ ñòà íî âèò âà øè þíè òû ïî ìàê ñè ìó ìó.
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Ìèñ­ñèß5.1:
óíè×­òî­æå­íèåÐÀ ÄÀÐÀ

Çà äà ÷è:

óíè÷ òî æèòü 3 ðå ëå-ñòàí öèè

óíè÷ òî æèòü ðà äàð

Ðå ñóð ñû âíà ÷à ëå:

4 ïå õî òèí öà, 2 äèñ êî áî ëà, ìå äèê

Ïåð âàÿ îò íî ñè òåëü íî ñåðüåç íàÿ ìèñ ñèÿ.

Îò ìåñ òà âû ñàä êè ïðîé äè òå ÷óòü âîñ òî÷ íåå — 2 íî äîâ -
ñêèõ ïå õî òèí öà. Çà óáèé ñòâî — ïî ïîë íå íèå â âè äå äâóõ
îáî ðîò íåé è ïå õî òû. ×óòü äàëü øå — åùå ïà ðà íî äîâ öåâ
è äæèï. Çà íèõ ïî ëó ÷è òå òè òà íà. Íà êàð òå åñ òü äâå áà -
çû. Îä íà ó ðà äà ðà, äðó ãàÿ — ó íèæ íåé ðå ëå-ñòàí öèè.
Òàê èëè èíà ÷å, ïðè äåò ñÿ ñòîë êíóòü ñÿ ñ îáåè ìè. Çàé òè ñ
òû ëà ê íèæ íåé ìîæ íî åñ ëè ñðà çó îò ìåñ òà âû ñàä êè ïîé -
òè íà þã. Òðî ïèí êà ïîé äåò òî÷ íî ïî íèæ íåé êðîì êå êàð -
òû. Òàì ïðè ïî ìî ùè äàëü íî áîé íîñ òè òè òà íà ìîæ íî âû -
ïîò ðî øèòü âñþ áà çó. Îä íà ïðîá ëå ìà — êîã äà âû áó äå òå
ïðî õî äèòü ïîä ñòàí öèåé, âû ïîë çåò ïà ðà çåì ëå ðîåê: 6
ïå õî òèí öåâ è ïà ðà ðà êåò ÷è êîâ.

Îò íèæ íåé áà çû ìîæ íî çàé òè â òûë âòî ðîé, âåð õíåé.
Ïðîé äÿ ïî ïî ëÿì òè áå ðèó ìà íà âîñ òî êå îò íåå è ðàç ðó -
øèâ ñêëîí, âû îá íà ðó æè òå ñòà ðóþ çàá ðî øåí íóþ áà çó è
ãðó çî âèê-áî íóñ. Ê âîñ òî êó îò íåå — ïðàê òè ÷åñ êè íåîõ ðà -
íÿå ìûå ýëåê òðîñ òàí öèè áðàò ñòâà. È òóò æå òóí íåëü,
ïðî õî äÿ ùèé ïîä ïðà âûì âåð õíèì ðå ëå è âû õî äÿ ùèé

ñçà äè âòî ðîé è ïîñ ëåä íåé íî äîâ ñêîé áà çû.

Êàê âñåã äà, ñó ùåñ òâóåò è «ëî áî âîé» âà ðèàíò. Îò ìåñ òà
âû ñàä êè ïðîñ òî èä òè ïî äî ðî ãå íà âîñ òîê äî ïå ðåê ðåñ -
òêà è äàëü øå — â àòà êó íà âåðõ èëè âíèç. 

P.S. Ïî äî ðî ãå âñòðå òÿò ñÿ äâå èí òå ðåñ íûå âå ùè. Ñíà ÷à -
ëà — ïî ëå òè áå ðèó ìà ñ ïÿòüþ çâå ðþø êà ìè. Íå äàé âàì
áîã ïî íèì ñòðåëü íóòü — ïðî ùàé ìèñ ñèÿ. À ÷óòü ïî äàëü -
øå — íå áîëü øàÿ äå ðå âåíü êà ñ ãðó çî âè÷ êîì-áî íó ñîì.

P.P.S. Ñà ìè ðå ëå-ñòàí öèè ïðàê òè ÷åñ êè íå îõ ðà íÿþò ñÿ, è
çà èõ ïîã ðî ìû ïîñ òó ïàåò ïî ïîë íå íèå â âè äå 5-6 ïå õî -
òèí öåâ. Âàì âû áè ðàòü, êîã äà èõ èç íè÷ òî æàòü. 

Ìèñ­ñèß5.2:îñ­âî­áîæ­äå­íèå
ÒÐÀ ÒÎÑÀ

Çà äà ÷à:

îñ âî áî äèòü Òðà òîñà

Ðå ñóð ñû âíà ÷à ëå:

5000$, òðîå ìó òàí òîâ (ñíàé ïåð, óãîí ùèê, êîì ìàí äî)

Íà çà ïà äå îò ìåñ òà âû ñàä êè âàñ ïîä æè äàåò òàíê (ëåã êàÿ

äî áû ÷à êîì ìàí äî) è ïå õî òà (ðà áî òà äëÿ ñíàé ïå ðà). ×óòü
äàëü øå ïðèõ âà òè òå áåñ õîç íûé äæèï (íå äàé òå ïå õî òèí -
öó äî íå ãî äî áå æàòü — óå äåò). Åùå íåì íî ãî çà ïàä íåå
íà õî äèò ñÿ ïî ëå òè áå ðèó ìà. Òàì äâà íî äîâ ñêèõ ñîë äà òà
ìó ÷àþò çâåðü êà. Ïðèñ òðå ëè òå èõ — ëèø íèé áîåö íå ïî -
ìå øàåò. Äàëü øå íà çà ïà äå äî ðî ãà è ïàò ðóëü èç äæè ïà è
ïå õî òû. À ïî äî ðî ãå íà þã — ìà ëåíü êàÿ áà çà è äâà áåñ -
õîç íûõ áàé êà. Òóò òà êàÿ òîí êîñ òü — åñ ëè ñíàé ïå ðîì
âçîð âàòü áîåï ðè ïà ñû, ëå æà ùèå ðÿ äîì ñ ýëåê òðîñ òàí -
öèåé íà ýòîé áà çå, òî ïðî æåê òîð íà âûø êå ïå ðåñ òà íåò
ðà áî òàòü (åñ ëè ïî ïà äàå òå â ïÿò íî ñâå òà — òðå âî ãà è îò -
ñ÷åò âðå ìå íè) è ëà çåð îñ ëà áååò. Ïîñ ëå ýòîé áà çû ìîñò.
Åñ ëè ó âàñ ñâî áî äåí óãîí ùèê, òî åãî òàì ïîä æè äàåò
òàíê. Íà óã ëó áà çû ëå æàò ÿùè êè — èõ âçðûâ ðàç íî ñèò
ëà çåð íûé çà áîð. ×òî áû îñ âî áî äèòü Òðà òî ñà, äîñ òà òî÷ íî
ïðîñ òî ïîä áå æàòü ñíàé ïå ðîì êî âõî äó â áîëü íè÷ íûé
êîð ïóñ, à çà òåì äå ëàé òå îò òó äà íî ãè ê ìåñ òó ïî ñàä êè
òðàí ñïîð òà äëÿ ýâà êóà öèè.

Êàê òîëü êî Òðà òîñ óëå òèò, ìó òàí òû óé äóò, à èì íà ñìå íó
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ïðè áó äóò 2 îáî ðîò íÿ, òè òàí è ÌÑÖ. Ñòðîé òå áà çó, ïëî äè -
òåñü è ðàç ìíî æàé òåñü — íèê òî îñî áî ìå øàòü íå áó äåò.
Áî ëåå òî ãî, ïðè áó äóò åùå 3 òè òà íà è 4 îáî ðîò íÿ.

Åñ ëè ãî òî âû, òî ê âðà ãàì ìîæ íî ïî äîá ðàòü ñÿ àæ ñ ÷å òû -
ðåõ ñòî ðîí. Â îáúåçä íà çà ïàä, ïî âåð õíåé êðîì êå ýêðà -
íà, ïî ïî ëÿì òè áå ðèó ìà. Ãäå-òî ïî ñå ðå äè íå ìîæ íî ïîé -
òè íà þã: ïà ðà ëà çå ðîâ, òàí êè — îò íî ñè òåëü íî ïðîñ òî.
Åñ ëè æå íà äî ñîâ ñåì õèò ðî, òî åäåì äàëü øå, äî ëå âî ãî
âåð õíå ãî óã ëà êàð òû, çà òåì íà þã — òàì äâà ìîñ òà, îäèí
ìîæ íî âîñ ñòà íî âèòü è âûå õàòü â òûë ê áà çå. Òè õîíü êî
âû íî ñèì çà áîð è ïî ïà äàåì ïðÿ ìî ê ñòðîè òåëü íî ìó öåí -
òðó. Òðå òèé ïóòü — îò ìåñ òà âû ñàä êè âà øèõ âîé ñê íà çà -
ïàä — ôðîí òàëü íàÿ àòà êà, ìî ðå êðî âè è îø ìåò êîâ. Íó è
åùå ìîæ íî ê íèì çàå õàòü ñî ñòî ðî íû ãîñ ïè òà ëÿ, îò êó äà
âû òàñ êè âà ëè Òðà òî ñà.

Ìèñ­ñèß6.1:óíè×­òî­æå­íèåÄÀÌÁÛ
Çà äà ÷è:

óíè÷ òî æèòü ñè ëû ÍÎÄ

Ðå ñóð ñû âíà ÷à ëå:

4 ïå õî òèí öà, 2 òè òàíà

Âû ñà æè âàþò ñÿ âà øè ýêñïå äè öèîí íûå ñè ëû íà þãî-çà ïà -
äå êàð òû. Íà âîñ òî êå — äâà ìîñ òà. Íî íå ðàñ ñ÷è òû âàé òå
íà íèõ — ïðÿ ìî ïå ðåä íî ñîì ðàç íå ñóò âäðå áåç ãè. Çà ÷åì,
ïðàâ äà, íå ïî íÿò íî, ò.ê. ÷óòü þæ íåå åñ òü îò ëè÷ íûé îá -
õîä, âû âî äÿ ùèé ê íå áîëü øîé áà çå. Ëà çå ðû íå ïðîá ëå ìà,
åñ ëè ïîì íè òå, ÷òî òè òà íû ñòðå ëÿþò äàëü øå. Ïîñ ëå èõ
óíè÷ òî æå íèÿ âàì ïîä êè íóò àæ äâà ïî ïîë íå íèÿ îá ùåé
÷èñ ëåí íîñ òüþ â 6 îáî ðîò íåé è ïà ðó ïå õî òèí öåâ. Íå ïðî -
ïóñ òè òå è î÷å ðåä íîé áî íóñ-ãðó çî âèê. Èìååò ñìûñë íå
áðàòü âû ïà äàþ ùèé èç åãî îñ òàí êîâ ìíî ãîã ðàí íèê ñðà çó.
Ëó÷ øå îñ òàâü òå ïå õî òèí öà ðÿ äîì — ïîä áå ðå òå, êîã äà âà -
øè âîé ñêà áó äóò ïî-íàñ òîÿ ùå ìó ïîò ðå ïà íû. 

×å ðåç ìîñò íà âîñ òîê ðàñ êè íóë ñÿ ãî ðîä, óëè öû êî òî ðî ãî
çàï ðó æå íû âñÿ êîé íî äîâ ñêîé ìå ëî÷üþ — ïå õî òà, äæè ïû.
Åñ òü è îä íà óñ òà íîâ êà ÏÂÎ. Ñ íåé ñâÿ çàí îäèí íþàíñ.

Êàê òîëü êî âû åå ðó øè òå, ïðè ëå òàåò GDI’åâ ñêèé òðàí -
ñïîðò è... îáúÿ òûé ïëà ìå íåì ïà äàåò íà ñî ñåä íèé îñ -
òðîâ — ÏÂÎ áû ëà íå ïîñ ëåä íåé. Ïðè êðó øå íèè âû æè -
âàåò îäèí åäèí ñòâåí íûé èí æå íåð. Áûñ òðî õâà òàé òå åãî è
ãî íè òå ê ðàç ðó øåí íî ìó ìîñ òó — èíà ÷å óêî êî øàò. Ìîñò
âîñ ñòà íî âè òå. Ñåé ÷àñ îáúÿñ íþ çà ÷åì. ×å ðåç íå ãî íà ÷è -
íàåò ñÿ î÷å ðåä íàÿ îá õîä íàÿ
äî ðî ãà. Ïå ðåá ðàâ øèñü íà îñ -
òðîâ, îç íà ìå íî âàí íûé íåó -
äà÷ íîé ïî ñàä êîé òðàí ñïîð òà,
è óíè÷ òî æèâ íè÷ òîæ íûå ñè ëû
Áðàò ñòâà, âû îá íà ðó æè òå òóí -
íåëü. Ïðî õî äÿ ïîä âî äîé, îí
âû âå äåò âàñ â ñå âå ðî-âîñ òî÷ -
íûé óãîë êàð òû, òàê ñêà çàòü, â
ìÿã êîå ïîä áðþøüå âðà æåñ êîé
áà çû. Òóò ñëà áåíü êàÿ îáî ðî íà
è, ÷òî ñà ìîå ãëàâ íîå, — ýëåê -
òðîñ òàí öèè. Èç íè÷ òî æèâ âñå
ýòî, ïðî äîë æàé òå ïóòü ÷å ðåç
ìîñò íà çà ïàä — òàì âòî ðàÿ
÷àñ òü áà çû. Îáåñ òî ÷åí íàÿ,
îíà íå ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé
íè ÷å ãî ñåðüåç íî ãî.

Åñ ëè âàì òà êàÿ ïðîñ òàÿ è íå -
÷åñ òíàÿ ïî áå äà íå äîñ òàâ ëÿåò
óäî âîëü ñòâèÿ, òî ïî æà ëóé òå
àòà êî âàòü â ëîá — ïðî äîë -
æàé òå ïóòü íà þã, íå ñâî ðà ÷è -
âàÿ íà òóí íåëü íûé îñ òðîâ.
Òóò âàñ ïîä æè äàþò ïå õî òà è

íåñ êîëü êî îêî ïàâ øèõ ñÿ òàí -
êîâ. Íà ïîä õî äå ê áà çå, íà
çà ïà äå, ïðè òàèë ñÿ åùå îäèí
ãðó çî âè ÷îê-áî íóñ.

Êàê òîëü êî èç íè÷ òî æè òå âñå
ñè ëû íî äîâ ñêèå, ïëî òè íû
âçîð âóò ñÿ ñà ìè — ïî áå äà.

Ìèñ­ñèß6.2:
çàõ­âàòÂÅÃÈ

Çà äà ÷è:

óíè÷ òî æèòü ñè ëû ÍÎÄ

çàõ âà òèòü ïè ðà ìèäó

Ðå ñóð ñû âíà ÷à ëå:

8000$, 9 ïå õî òèí öåâ

Íå óñ ïåå òå ñäå ëàòü è ïà ðó
øà ãîâ îò ìåñ òà âû ñàä êè,
ïðè áó äåò ÌÑÖ è ïà ðà òè òà -
íîâ. Òå ïåðü áûñ òðî ñòðîé -
òåñü. «Ôèø êà» ýòîé ìèñ ñèè
â òîì, ÷òî 20 ìè íóò âðà æåñ -
êàÿ ÏÂÎ íå ôóí êöèî íè ðóåò.

Ïîýòî ìó èìååò ñìûñë áûñ òðåíü êî ïîñ òðîèòü ðåàê òèâ íî-
ðàí öå âóþ ïå õî òó èëè Îðîê ïî áî ëå è áûñ òðåíü êî èç íè÷ -
òî æàòü âñå, äî ÷å ãî óñ ïåå òå äîá ðàòü ñÿ. À äîá ðàòü ñÿ ìîæ -
íî âîò äî ÷å ãî. Âî-ïåð âûõ, âîê ðóã âà øåé áà çû íà ñêëî -
íàõ ïî íà òû êà íî óñ òà íî âîê ÏÂÎ — ëó÷ øå ïî òîï òàòü èõ
ïî êà ìà ëåíü êèå. Âî-âòî ðûõ, åñ òü ìà ëåíü êàÿ áà çà ÍÎÄ íà

þãå îò âà øåé, â ñà ìîì íè çó êàð òû. Â ïðèí öè ïå, îíà òî -
æå ìî æåò ïî äîæ äàòü, òàê êàê ó íåå âñå ðàâ íî íåò ÏÂÎ, è
ðà çîá ðàòü ñÿ ñ íåé âû âñåã äà óñ ïåå òå. Ãëàâ íàÿ âà øà
ïðîá ëå ìà íà çà ïà äå, ÷å ðåç ìîñò. Îáî ðî íà äîñ òà òî÷ íî
ñåðüåç íà, òàê ÷òî ïîñ òà ðàé òåñü ïå ðå áèòü çà 20 îò ïó ùåí -
íûõ ìè íóò âñå ðà êåò íûå óñ òà íîâ êè, ÷òî áû ïî òîì ñ âîç äó -
õà òåð ðî ðè çè ðî âàòü áåç çà ùèò íûõ áðàòüåâ. 

Â îá ùåì-òî, âñå î÷åíü ïðîñ òî. Èñ êî ìàÿ ïè ðà ìè äà íà õî -
äèò ñÿ ïî ñå ðå äè íå îñ íîâ íîé âðà æåñ êîé áà çû. Åñ ëè âû óñ -
ïåå òå èñ ïå ïå ëèòü âñþ ñèñ òå ìó ïðî òè âî âîç äóø íîé îáî ðî -
íû ïðî òèâ íè êà, òî òîë ïà ëå òàþ ùåé ïå õî òû áûñ òðî çà -
÷èñ òèò ìåñ òíîñ òü, è âû ñìî æå òå ñïî êîé íî çà ïóñ òèòü â êî -
íó ñîîá ðàç íóþ ïîñ òðîé êó èí æå íå ðà. Êðî ìå òî ãî, ìîæ íî
îñ ëîæ íèòü íî äîâ öàì æèç íü, âû ñà äèâ äå ñàíò ñ ìî ðÿ.
Ïëÿæ, òî áèøü ñïóñê ê âî äå, åñ òü ó ìîñ òà è òî÷ íî òà êîé
æå íàï ðî òèâ, íà âðà æåñ êîì áå ðå ãó.

À äëÿ èñ òèí íûõ ìÿ ñî ðó áîâ ïðåä ëà ãàþ äîæ äàòü ñÿ êîí öà
20 ìè íóò è, ïîñ òðîèâ êó ÷ó òè òà íîâ, ëî ìà íóòü ñÿ ïðÿ ìè êîì
÷å ðåç ìîñò. Òîëü êî íà êî ïè òå äå íåã ïî áîëü øå, à òî íà
ñìå íó ïåð âîé ïî ãèá øåé âîë íå íå êî ãî áó äåò ïîñ ëàòü.

073

Ñò
ðà
íà
 è
ã
ð
­l

#
1
8
(5
1)

l
Ñå
íò
ÿá
ðü

19
99

C&C:TIBERIANSUN òàÊòèÊàTACTIX

6.1

6.1

6.2

6.2



Ìèñ­ñèß7:õàÌ­Ìåð­ôåñò
Çà äà ÷è: 

íàé òè áàçó

çàõ âà òèòü ïðè ïî ìî ùè èí æå íå ðîâ

óíè÷ òî æèòü ñè ëû ÍÎÄ

Ðå ñóð ñû âíà ÷à ëå:

6000 ó.å., 3 ðåàê òèâ íûõ ïóñ êî âûõ ðà êåò íûõ óñ òà íîâ êè
íà âîç äóø íîé ïî äóø êå — äëÿ ïðîñ òî òû ïóñ òü áó äóò
MLRS :), 4 èí æå íå ðà è ÁÌÏ

Èç ïî ïà äàâ øèõ íà ëåä ãðó çî âè êîâ âû ïà äóò çíà êî ìûå óæå
âñåì âàì ìíî ãîã ðàí íè êè-áî íó ñû. Íå õâà òàé òå èõ ñðà çó —
çà ÷åì âàì ñåé ÷àñ âîñ ñòà íîâ ëå íèå þíè òîâ. Îñ òàâü òå
çäåñü ÁÌÏåø êó, ïîä áå ðå òå êîã äà ïî íà äî áèò ñÿ. Äàëü øå
íà âîñ òîê, ïðÿ ìî ïî êóð ñó íà îñ òðî âå äâà íî äîâ ñêèõ äæè -
ïà è äâà áàé êà. Íå ñòðîé òå èç ñå áÿ Ãàñ òåë ëî, àê êó ðàò íî
ðàñ ñòðå ëÿé òå èç äà ëè. Çàå õàâ íà ýòîò îá ëå äå íåâ øèé êó -
ñîê çåì ëè, ñïóñ êàé òåñü ñ þæ íîé ñòî ðî íû — ïðÿ ìî ïî ñå -
ðå äè íå îñ òðî âà ðà äàð è ëà çåð. Òî æå âñå ïðîñ òî âû íî ñèò -
ñÿ ñ ðàñ ñòîÿ íèÿ. Äà ëåå ïðåä ñòîèò î÷å ðåä íîé ïîä ëûé ìà -
íåâð. Ñïðà âà, òî åñ òü íà âîñ òî êå, åñ òü çàåçä íà åùå îäèí
îñ òðî âîê. Ñ íå ãî ìîæ íî äîñ òàòü äî íî äîâ ñêèõ ýëåê òðîñ -
òàí öèé. Ñäå ëàâ ñâîé ãðÿç íîå äå ëî, âîç âðà ùàé òåñü ê ìåñ -
òó ðàñ ïðà âû íàä âðà æåñ êîé êî ëåñ íîé òåõ íè êîé è ïðî äîë -
æàé òå ïóòü ïî íèæ íåé êðîì êå êàð òû íà âîñ òîê, à óïå ðåâ -
øèñü â óãîë (òàì íà îñ òðîâ êå åùå îäèí ãðó çî âèê) —
ââåðõ, íà ñå âåð. Âîò ðà äè ÷å ãî âû, ñîá ñòâåí íî ãî âî ðÿ, è
ñòà ðà ëèñü — îáå ëèñê ñâå òà. Îáåñ òî ÷åí íûé, îí ñòà íåò
ëåã êîé íà æè âîé âà øèõ ïóñ êî âûõ óñ òà íî âîê. ×å ðåç çàñ íå -
æåí íûå ïðîñ òî ðû è ïîê ðû òûå ëü äîì âîä íûå ãëà äè ïðî -
äîë æàé òå ïóòü äî óïî ðà íà ñå âåð. Òóò áó äåò íå áîëü øàÿ
áà çà Áðàò ñòâà, òàê æå ëåã êî óíè÷ òî æàå ìàÿ ñ âî äû, è î÷å -
ðåä íîé ãðó çî âè ÷îê. À îò ñþ äà ïî ðóñ ëó ðå êè îò ïðàâ ëÿé -
òåñü íà çà ïàä. Íè êó äà íå ñâî ðà ÷è âàé òå — è òåõ íè êó ïî -
òå ðÿå òå, è áà çó íå íàé äå òå. Çàåçä íà õî äèò ñÿ â ñà ìîì ñå -
âå ðî-çà ïàä íîì óã ëó êàð òû. Âîò îíà, áà çà Õàì ìåð ôåñò.
Çäî ðî âàÿ. Âíóò ðè íåñ êîëü êî ïå õî òèí öåâ è ïðî ÷åé ëåã êî
âû íî ñè ìîé òåõ íè êè. ×òî áû çàõ âà òèòü áà çó, íà äî çà âåñ òè
èí æå íå ðà â ýëåê òðîñ òàí öèþ — îã íåí íàÿ ñòåí êà, îê ðó -

æàþ ùàÿ ñå ðå äè íó, îò êëþ ÷èò ñÿ, — à çà òåì åùå îä íî ãî â
ñòðîè òåëü íûé öåí òð. Äàëü øå ïëî äè òåñü, ñòðîé òåñü, ñëî -
âîì, ãî òîâü òåñü ê ðå øàþ ùå ìó øòóð ìó.

Áðàò ñêîå ëî ãî âî ðàñ ïî ëî æå íî ïðÿ ìî íà þãå îò âà øå ãî,
íà ñî ñåä íåì àé ñáåð ãå. Òó äà âå äóò òðè ìîñ òà — ýòî ê öåí -
òðàëü íî ìó âõî äó, äëÿ ëþ áè òå ëåé îñ òðûõ îùó ùå íèé.
Îáî ðî íà î÷åíü õî ðî øà. Äàëü íî áîé íàÿ àð òèë ëå ðèÿ ïðè
ïîä äåð æêå áà òà ðåé ÏÂÎ äî ïóñ êàåò äî âî ðîò áà çû ïðî -
öåí òîâ 50 âà øèõ âîé ñê. À òàì èõ âñòðå ÷àþò îêî ïàâ øèå -
ñÿ òàí êè. Åñ ëè ïî æåð òâî âàòü 5-7-þ áîì áàð äè ðîâ ùè êà ìè,
òî ìîæ íî è ýòó ëè íèþ âçëî ìàòü. Íî åñ òü ïóòü è ïðî ùå.

Ïî ëå âîé êðîì êå ýêðà íå ñòó ïàé òå ñòðî ãî íà þã.
Òàì, â ñà ìîì óã ëó, áó äåò ìîñò. Êó äà áû âû äó ìà ëè?
Ïðà âèëü íî, ê ñëà áî çà ùè ùåí íî ìó ÷åð íî ìó õî äó íî -
äîâ öåâ. Îò òó äà, íå âçðû âàÿ ëà çåð íî ãî çà áî ðà,
ìîæ íî âû íåñ òè ïî ëî âè íó ýëåê òðîñ òàí öèé, îò êëþ -
÷èâ è ÏÂÎ, è îáå ëèñ êè. À äàëü øå — äå ëî òåõ íè êè.

Ìèñ­ñèß8:
óíè×­òî­æå­íèåÏÎÅÇÄÀ

Çà äà ÷è:

óíè÷ òî æèòü ëî êî ìî òèâ

çàõ âà òèòü ÷òî-òî ñåê ðåò íîå èç ïîñ ëåä íå ãî âà ãîíà

Ðå ñóð ñû âíà ÷à ëå:

5000$, 3 MLRS, 2 òè òà íà, 5 îáî ðîò íåé, 2 ÁÌÏ, 8 ïå -
õî òèí öåâ, 2 èí æå íåðà

Ìèñ ñèÿ èç ñå ðèè ìàõ íîâ ñêèõ — íà ëå òåë, èñ ïî ãà íèë
è ñìûë ñÿ. Íå óâ ëå êàé òåñü õîæ äå íèÿ ìè è áîÿ ìè —

ñèë íå õâà òèò, äà è ïîåçä óïóñ òè òå.
Åùå îäèí ñî âåò — íå äðî áè òå ñè ëû.
Íî äîâ öû âðå ìÿ îò âðå ìå íè ïîä ïóñ -
êàþò òàí êè-íå âè äèì êè.

Êàê âñåã äà, åñ òü íåñ êîëü êî ïó òåé ïî -
äîá ðàòü ñÿ ê âðà ãó. Íà ñåé ðàç ýòî
áåç íà äåæ íûé, áîå âîé è ïîä ëûé.
Íà÷ íåì ïî ïî ðÿä êó. Îò  ìåñ òà âû ñàä -
êè åç æàé òå íà çà ïàä, íà ñêëîí.
Âäîëü âåð õíå ãî êðàÿ êàð òû íà çà ïàä.
Óï ðå òåñü âî âðà æåñ êèé àâàí ïîñò —
òàí êè è ëà çå ðû: ïðî ùàé ïà ðà-òðîé êà
ðî áî òîâ. ×óòü äàëü øå íà çà ïàä —

ñúåçä ñ ãîð êè è... çà ñà äà. Èç-ïîä
çåì ëè âû íûð íóò ïà ðà îã íå ìåò -
íûõ òàí êîâ è ÁÌÏ, ãðó æå íûõ
ðà êåò ÷è êà ìè. Ñïðà âèòü ñÿ ïî÷ òè
íå ðåàëü íî, íî ... Åñ ëè âñå æ òà -
êè óäàñ òñÿ — ïîåçä ïî÷ òè âàø.
Íà äî òîëü êî ðàç íåñ òè åùå ïà ðó
îêî ïàâ øèõ ñÿ òàí êîâ è óñ ïåòü
ïðèñ òðå ëèòü âðà æåñ êî ãî èí æå -
íå ðà, ìåò íóâ øå ãî ñÿ âîñ ñòà íî -
âèòü ìîñò, è îò ïðà âèòü ïîåçä
âäàëü.

Áîå âîé âà ðèàíò. Îò ìåñ òà âû -
ñàä êè ñòðî ãî íà þãî-çà ïàä. Òàí -
êè-íå âè äèì êè, îêî ïàâ øèå ñÿ

òàí êè — íî âïîë íå ðåàëü íî. È âîò âû óæå ó âî ðîò áà çû,
à çà íè ìè — ïîåçä. Åäèí ñòâåí íàÿ ïðîá ëå ìà — áûñ òðî
ðàç íåñ òè âî ðî òà è äâà ëà çå ðà, ÷òî áû îí íå óå õàë.

È âîò ìîé ëþ áè ìûé — ïîä ëûé è ñà ìûé áûñ òðûé. Òðå ìÿ
MLRS’êà ìè ïî ïðà âîé êðîì êå êàð òû ñëå äóé òå íà þã. Äîá -
ðàâ øèñü äî óã ëà, ñïóñ êàé òåñü íà âî äó è ïëû âè òå íà çà -
ïàä. Ïà ðà âçìà õîâ âîîá ðà æàå ìû ìè âåñ ëà ìè, è âû ñòîè òå
òî÷ íî ïîä åùå íå âîñ ñòà íîâ ëåí íûì ìîñ òîì, à íà áå ðå ãó
— ïîåçä. Ñòðå ëÿé — íå õî ÷ó. Ñ ýòî ãî æå ìåñ òà ìîæ íî
äîñ òàòü åùå ïîë áà çû, â òîì ÷èñ ëå è ëà çå ðû. Ïî êîí ÷èâ ñî
âñåì, äî ÷å ãî ìî æå òå äîñ òàòü, ïðîï ëû âè òå äàëü øå ïî ðå -
êå. Îíà âàñ âû âå äåò òî÷ íå õîíü êî ê âî ðî òàì áà çû. È
îïÿòü-òà êè âñå î÷åíü àê êó ðàò íî âû íî ñèò ñÿ èç äà ëè. ×òî -
áû çà êîí ÷èòü ìèñ ñèþ, íà äî ðàç íåñ òè ïîñ ëåä íèé âà ãîí è
ïðèõ âà òèòü âû ïàâ øèé ìíî ãîã ðàí íèê. Äà æå íå îáÿ çà òåëü -
íî óíè÷ òî æàòü âñþ áà çó.

Ìèñ­ñèß9.1:óíè×­òî­æå­íèå
ÕÈÌ ÏÐÎÈÇ ÂÎÄ ÑÒÂÀ

Çà äà ÷è:

îñ íî âàòü áàçó

óíè÷ òî æèòü ñè ëû ÍÎÄ

Ðå ñóð ñû âíà ÷à ëå:

6000$, 2 ñî íè êà, 2 MLRS, ÌÑÖ

Óæàñ íî íåó äîá íàÿ ìèñ ñèÿ, â êî òî ðîé
âàì ïðåä ñòîèò ïîç íà êî ìèòü ñÿ ñ òè áå -
ðèóì íû ìè ðà êå òà ìè Áðàò ñòâà. Êðî ìå
òî ãî, ýòî åäèí ñòâåí íûé ñëó ÷àé, êîã äà
âàø ìî áèëü íûé ñòðîè òåëü íûé öåí òð
ïðè äåò ñÿ òà ùèòü ÷åðò çíàåò êó äà, à íå
ñòðîèòü ñÿ òóò æå íà ìåñ òå. Ïå ðåä âè -
ãàé òåñü âäîëü ðå êè, ïî äî ðî ãå íà âîñ -
òîê. Ïî ëÿ, ïî ëÿ. Ïî òîì ðà êåò íàÿ áà çà
è ïà ðà áà êîâ ñ õèì âå ùåñ òâà ìè. Ðàç íå -
ñÿ èõ, ìîæ íî îáîñ íî âàòü ñÿ çäåñü. Íî
åñ òü íåñ êîëü êî «íî». Âðà æåñ êàÿ áà çà
íà õî äèò ñÿ ñîâ ñåì ðÿ äîì ÷å ðåç ðå êó,
ñòðî ãî íà ñå âå ðî-çà ïàä. Ïîýòî ìó æäè -
òå âåð òî ëå òîâ. Êðî ìå òî ãî, ìåñ òà ìà -
ëî, ïîýòî ìó ïðè äåò ñÿ ñòðîèòü ñÿ êó÷ -
íî. Îò íåñ òè ýíåð ãå òè ÷åñ êóþ ñòåí êó îò
ñòðîå íèé äà ëå êî íå óäàñ òñÿ — ñëå äî -
âà òåëü íî, ÿäî âè òûå îá ëà êà îò âçðû âà
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òè áå ðèóì íî ãî ñíà ðÿ äà áó äóò ðàç ìà çû âàòü ñÿ ðîâ íûì
ñëîåì ïî âñåì âà øèõ ïîñ òðîé êàì. Åäèí ñòâåí íûé ïëþñ —
åñ ëè âàì óäàñ òñÿ âòèñ íóòü íà áå ðåã èì ïóëü ñíóþ ïóø êó,
òî îíà áó äåò òà êè äîñ òà âàòü äî âðà ãîâ. Ïî ñå ìó ìîé ñî âåò
— åç æàé òå äàëü øå. Òàì ê þãó åñ òü îá øèð íîå ïëà òî, äà
åùå è ñ ñîá ñòâåí íîé òè áå ðèóì íîé ãðÿä êîé. 

×òî è â êà êèõ êî ëè ÷åñ òâàõ ñòðîèòü — ýòî âîï ðîñ ëè÷ íûõ
ïðèñ òðàñ òèé êàæ äî ãî. ×òî æå êà ñàåò ñÿ âîç ìîæ íûõ ïó òåé
èç íè÷ òî æå íèÿ âðà ãîâ, òî èõ òðè: ïî âîç äó õó, ïî çåì ëå è
ïî âî äå. Åñ ëè äâó ìÿ-òðå ìÿ MLRS’êà ìè ïðîï ëûòü ïî ðå êå
âäîëü âåð õíå ãî áå ðå ãà, òî ìîæ íî óíè÷ òî æèòü ïà ðó óñ òà -
íî âîê ÏÂÎ íà çà ïà äå. Âîò òó äà-òî (ïðÿ ìî íàä ìåñ òîì âû -
ñàä êè â íà ÷à ëå ìèñ ñèè) è íà äî çàñ ëàòü ñíà ÷à ëà äå ñàíò
ðåàê òèâ íîé ïå õî òû. Ïîñ ëå òî ãî êàê îíà ðàñ ÷èñ òèò ïëàö -
äàðì, ìîæ íî çà ïóñ êàòü òðàí ñïîð òà ìè è ëþ áîå äðó ãîå òÿ -
æå ëîå âîî ðó æå íèå. Ìåñ òî õî ðî øî ïî òðåì ïðè ÷è íàì:
çäåñü ïî ëå, ãäå ïà ñóò ñÿ âðà æåñ êèå õàð âåñ òå ðû; ÷óòü ñå -
âåð íåå ñòîÿò ñëà áî îõ ðà íÿå ìûå ýëåê òðîñ òàí öèè, à íà
âîñ òîê — âõîä íà áà çó. 

Âòî ðîé ïóòü — ïî çåì ëå. Òàê êàê îí óïè ðàåò ñÿ ïðÿ ìî â
âî ðî òà, îáå ëèñ êè è ëà çåð íûå ïóø êè, òî íàé òè åãî ïðîñ -
òî: íà âîñ òîê îò âà øåé áà çû íà ÷è íàåò ñÿ äî ðî ãà. Îíà-òî
âàñ è ïðè âå äåò êî âñåé âû øåó ïî ìÿ íó òîé îã íå âîé ìî ùè.
Êñòà òè, ïî ïó òè âàì âñòðå òèò ñÿ íå áîëü øîå îò âåò âëå íèå
íà ñå âåð è ðàç ðó øåí íûé ìîñò. Ñ åãî ïî ÷èí êè íà÷ íåò ñÿ
òðå òèé, äè âåð ñèîí íî-âîä íûé ïîä õîä ê âðà ãó. Òàì áó äåò
ñïóñê â âî äó. À âûåçä íà áå ðåã — ïðÿ ìî ïî çà äè ýëåê òðîñ -
òàí öèé. Ïðîñ òî èäåàëü íûé âà ðèàíò äëÿ çà ñûë êè äèñ êî -
áî ëîâ íà ÁÌÏ.

Ìèñ­ñèß9.2:óíè×òî­æå­íèå
ÏÓÑ ÊÎ ÂÛÕóñ­òà­íî­âîÊ

Çà äà ÷è:

óíè÷ òî æèòü ïóñ êî âûå óñ òà íîâêè

óíè÷ òî æèòü ñè ëû ÍÎÄ

Ðå ñóð ñû âíà ÷à ëå:

8000$, 2 MLRS, 2 òè òà íà, ÌÑÖ

Ìîÿ ëþ áè ìàÿ ìèñ ñèÿ. Êàð òà ïðÿ ìîó ãîëü íàÿ —
íå øè ðî êàÿ, íî äëèí íàÿ. Íè êà êèõ îá õîä íûõ

ïó òåé. Ïðîñ òîð äëÿ ïðè ìå íå íèÿ ëþ áûõ òàê òèê è âîî ðó -
æå íèé. Ïðîå äå òå ÷óòü âîñ òî÷ íåå ìåñ òà âû ñàä êè è ñòðîé -
òåñü íà çäî ðîâüå — òè áå ðèó ìà òó ÷è. Åñ ëè ñðà çó, áëà ãî
äå íåã â äîñ òàò êå, ïîñ òðîèòü äâà ïå ðå ðà áà òû âàþ ùèõ çà -
âî äà, òî íà äî áó äåò òîëü êî óñ ïå âàòü ñòà âèòü íî âûå õðà -
íè ëè ùà. Åùå îä íó äå òàëü èìåé òå â âè äó ïëà íè ðóÿ ñâîþ
çàñ òðîé êó — îñ òàâü òå ìåñ òî, ÷òî áû ïîñ òà âèòü ýíåð ãå òè -
÷åñ êóþ ñòå íó ïî äàëü øå. À òî òîê ñè÷ íûå îá ëà êà îò ðà êåò,
íà ÷è íåí íûõ òè áå ðèó ìîì, äî ëå òàòü áó äóò.

Êàê òîëü êî âà øè âîî ðó æåí íûå ñè ëû îê ðåï íóò, ìîæ íî íà -
÷è íàòü áðî ñîê íà âîñ òîê. Òîëü êî ïðèõ âà òè òå äâå-òðè ìî -
áèëü íûå ðà äèî ëî êà öèîí íûå óñ òà íîâ êè. Ñðà çó ïîñ ëå ãî -
ðî äà íà÷ íåò ñÿ ïåð âàÿ ëè íèÿ îáî ðî íû — ëà çåð íûé çà áîð
è îáå ëèñ êè. Êàê òîëü êî ëî êà òî ðû èõ «ïðîÿ âÿò», ìîæ íî
ëè áî áðî ñèòü íà ïî ãè áåëü âîé ñêà, à ìîæ íî çà äâå ìè íó -
òû âû íåñ òè èõ áîì áàð äè ðîâ ùè êà ìè. Òàê è ïå ðåä âè ãàé -
òåñü — ïî äîã íà ëè ëî êà òîð, ðàç âåð íó ëè, çà ñåê ëè, óíè÷ òî -
æè ëè, ñâåð íó ëè, ïå ðåä âè íó ëè, ðàç âåð íó ëè è ò.ä. Èìåé òå
â âè äó âîò ÷òî. Â ïðà âîì íèæ íåì óã ëó êàð òû ðàñ ïî ëî æå -
íà áà çà áàí øè (èëè áàí øåé) :) — íî äîâ ñêèõ ëå òà òåëü íûõ
àï ïà ðà òîâ. Íå çà áóäü òå ïðèõ âà òèòü ñ âîé ñêîì 5-6 MLRS,
à òî âà øè òè òà íû ñòà íóò ëåã êè ìè ìè øå íÿ ìè.

Ìèñ­ñèß9.3:îñ­âî­áîæ­äå­íèå
ÌÓ ÒÀÍ ÒÎÂ

Íå áîëü øîå ïðå äèñ ëî âèå. Åñ ëè âû âû áå ðå òå äëÿ âû ïîë íå -
íèÿ ìèñ ñèþ 9.2 èëè 9.1, òî ýòó âàì óæå âûá ðàòü íå äà äóò.
Åñ ëè æå íà ÷àòü ñ íåå, òî äàëü øå, ïðè âû ïîë íå íèè 9.1 è
9.2, âàì â ïî ìîùü âíà ÷à ëå âû äå ëÿò îò äåëü íîå ïå õîò íîå
îò äå ëå íèå ìó òàí òîâ.

Çà äà ÷è: 

íàé òè òþðüìó

îñ âî áî äèòü è âû âåç òè ïëåí íè êîâ

Ðå ñóð ñû âíà ÷à ëå:

3 äèñ êî áî ëà, 3 ïå õî òèí öà, ìå äèê, 2 èí æå íå ðà, 2 òè òà íà,
2 îáî ðîò íÿ, ìó òàí òñêàÿ ñíàé ïåð øà Umagaan

Êó ÷à âîé ñê, íå òàê ëè? Åñ ëè áû âû çíà ëè, ñêîëü êî ðàç ÿ çà -
íî âî íà ÷è íàë ýòó ìèñ ñèþ, òî îò âå òè ëè áû îä íîç íà÷ íî —
íå òàê.

Íà ïåð âûé âçãëÿä âñå ïðîñ òî — êî íå÷ íûé ïóí êò ÿñ íî îáîç -
íà ÷åí íà êàð òå. Íî. Ñ ïðî ìå æóò êà ìè â ìè íó òó-äâå ê âàì,
íå çà âè ñè ìî îò òî ãî, ñòîè òå âû èëè áåñ ïî ðÿ äî÷ íî ïå ðå ìå -
ùàå òåñü ïî êàð òå, áó äóò ïîä õî äèòü ïî òðè êè áîð ãà. Òà êàÿ
íàñ òîé ÷è âîñ òü ìî æåò âû âåñ òè èç ñòðîÿ äà æå âà øèõ òè òà -
íîâ. À âåäü åùå íà äî ïîñ òîÿí íî ïðèã ëÿ äû âàòü çà àá ñî ëþò -
íî áåñ ïî ëåç íîé â ýòîé ìèñ ñèè ìó òàí òêîé. Ïî òå ðÿòü åå —
çíà ÷èò íà ÷è íàòü ìèñ ñèþ çà íî âî. 

Íà âîñ òîê îò ìåñ òà âû ñàä êè ðàñ ïî ëî æåí çäî ðî âåí íûé ãî -
ðîä ñ ìà øè íà ìè è ïîåç äà ìè, ïîä êî ëå ñà êî òî ðûõ ïå õî òà
òàê è íî ðî âèò ñó íóòü ñÿ. À ñàì ãî ðîä áóê âàëü íî îá ñà æåí íå -
áîëü øè ìè, íî ãóñ òî íà ñå ëåí íû ìè áà çà ìè Áðàò ñòâà. Ïîýòî -
ìó åäèí ñòâåí íûé âîç ìîæ íûé è íàñ òîÿ òåëü íî ðå êî ìåí äóå -
ìûé ñïî ñîá — ñìå ëûé è áûñ òðûé ïðî ðûâ. Ëó÷ øå âñå ãî ïî
ñà ìî ìó âåð õíå ìó êðàþ êàð òû. Êàê òîëü êî âûé äå òå íà îäèí
óðî âåíü ñ òþðü ìîé, íà ÷è íàé òå ñïóñê âíèç — óï ðå òåñü â
ìîñò, ñîñ òîÿ ùèé èç äâóõ ñåê öèé, âå äó ùèé ê öå ëè è îõ ðà -
íÿå ìûé äæè ïîì, ëà çå ðîì è êè áîð ãîì. Âû íî ñè òå èõ êàê
ìîæ íî ñêî ðåå. Ïîñ ëå ýòî ãî áûñ òðî çà áå ãàé òå íà ìîñò è
âçðû âàé òå ñåê öèþ çà ñî áîé. Ê ýòî ìó ìî ìåí òó îò íà ÷àëü íîé
òîë ïû âà øèõ ïîä ðó÷ íûõ äîë æíî îñ òàòü ñÿ ñîâ ñåì íåì íî ãî.
Ïîýòî ìó ïîñ òîÿí íî ïðè áû âàþ ùèå ïàò ðó ëè âàì ñî âåð øåí -
íî íå íóæ íû. Åñ ëè ìîñò âçîð âàí, à â æè âûõ îñ òà ëîñü 5-6
ïå õî òèí öåâ, òî ïîç äðàâ ëÿþ. Ìî æå òå ðàñ ñëà áèòü ñÿ. Îò ïî -
áå äû âàñ îò äå ëÿþò ëèøü âî ðî òà, ëà çåð è îäèí êè áîðã. ×òî -
áû óñ ïåø íî çà âåð øèòü ìèñ ñèþ — ñíå ñè òå âî ðî òà, âû ïóñ -
òè òå ìó òàí òîâ è óíè÷ òîæü òå áà òà ðåè ÏÂÎ. Ïîñ ëå ýòî ãî
ïðè ëå òèò òðàí ñïîðò è çà áå ðåò âñåõ èç ýòî ãî êîø ìà ðà.
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ÓÏ­ÐÀÂ­ËÅ­ÍÈÅ
îð ìàëü íî îá ùèå ïðèí öè ïû óï ðàâ ëå íèÿ â System
Shock 2 íåì íî ãèì îò ëè ÷àþò ñÿ îò óï ðàâ ëå íèÿ â
ñòàí äàð òíîì øó òå ðå. Íî åñ òü è ñïå öè ôè êà. Â
ïåð âóþ î÷å ðåäü, âàæ íî ïîì íèòü, ÷òî ãëàâ íûé
ãå ðîé õî òÿ è ÿâ ëÿåò ñÿ êè áîð ãîì, íå òàê áûñ òð è
ïðî âî ðåí, êàê ìû ýòî ïðè âûê ëè âè äåòü. Îñî áåí -
íî åãî ìåä ëè òåëü íîñ òü äî ñàæ äàåò â íà ÷à ëå èã -
ðû, ïî êà áà çî âûå õà ðàê òå ðèñ òè êè íå ñëèø êîì
ðàç âè òû è ñïå öèàëü íûé trait, óâå ëè ÷è âàþ ùèé
ñêî ðîñ òü, íå âçÿò. Êàê îáîé òè ýòè ñëîæ íîñ òè?
Äëÿ íà ÷à ëà ÷åò êî âûó ÷èòü «ãî ðÿ ÷èå êëà âè øè» è
ðà çîá ðàòü ñÿ ñ èõ ôóí êöèî íàëü íûì íàç íà ÷å íèåì.

Ïðè âî äèòü ïîë íóþ ðàñ êëàä êó êëà âèà òó ðû íå
èìååò ñìûñ ëà, òàê êàê â èã ðå ïðå äóñ ìîò ðå íû
ñòàí äàð òíûå íà áî ðû ðàñ êëà äîê (äëÿ first-person
shooter, ïî óìîë ÷à íèþ è äð.), êî òî ðûå ìîæ íî
çàã ðó çèòü â ëþ áîé ìî ìåíò. Áîëü øå òî ãî, ïå ðå -
íàñ òðîèâ «ãî ðÿ ÷èå êëà âè øè» íà ñâîé âêóñ, ìîæ -
íî ñîõ ðà íèòü èõ â ñïå öèàëü íîì ôàé ëå. Êñòà òè,
åñ ëè âîç íè êàþò òðóä íîñ òè ñ ðå äàê òè ðî âà íèåì
ðàñ êëàä êè, òî îò êðîé òå íóæ íûé ôàéë èç êà òà ëî -
ãà «Binds» ñ èã ðîé è ñ ïî ìîùüþ ëþ áî ãî ïðîñ òåé -
øå ãî òåê ñòî âî ãî ðå äàê òî ðà (ñãî äèò ñÿ è NotePad)
ïîä ïðàâü òå åãî âðó÷ íóþ.

Îã ðà íè ÷èì ñÿ ëèøü íàè áî ëåå âàæ íû ìè êëà âè øà -
ìè:

Ëå âàÿ êíîï êà ìû øè — ñòðåëü áà (ïðè ìå íå íèå
ïñè-ñïî ñîá íîñ òåé)

Ïðà âàÿ êíîï êà ìû øè — èñ ïîëü çî âà íèå âû äå ëåí -
íî ãî îáúåê òà (ïå ðå çà ðÿ æàþ ùå ãî ñòåí äà, ëå ÷à -
ùå ãî ìî äó ëÿ, òîð ãî âî ãî àâ òî ìà òà, êîì ïüþ òåð íîé
ñèñ òå ìû è ò.ä.)

«~» — Psi Amplifier (ïñè-óñè ëè òåëü)

«1» — Wrench (ãàå÷ íûé êëþ÷)

«2» — Pistol (îáû÷ íûé ïèñ òî ëåò)

«3» — Shotgun (âèí ÷åñ òåð)

«4» — Assault rifle (øòóð ìî âàÿ âèí òîâ êà)

«5» — Laser pistol (ëà çåð íûé ïèñ òî ëåò)

«6» — EMP rifle (ýíåð ãå òè ÷åñ êàÿ âèí òîâ êà)

«7» — Laser rifle (ëà çåð íàÿ âèí òîâ êà)

«8» — Grenade launcher (ãðà íà òî ìåò)

«9» — Stasis field generator (ãå íå ðà òîð ñïå -
öèàëü íî ãî ïî ëÿ)

«0» — Fusion cannon (îðó äèå ñ ïëàç ìåí íûì çà -
ðÿ äîì)

«-» — Crystal shard (îðó æèå, ñîñ òîÿ ùåå èç ìíî -
æåñ òâà ñîá ðàí íûõ âìåñ òå êðèñ òàë ëîâ)

«=» — Viral proliferator (ðàç ìíî æè òåëü âè ðó ñà)

«\» — Worm launcher (îðó æèå, ñòðå ëÿþ ùåå ÷åð -
âÿ ìè)

A-s — áûñ òðîå ñîõ ðà íå íèå èãðû

A-l — áûñ òðîå âîñ ñòà íîâ ëå íèå èãðû

f — ñìå íèòü òèï àìó íè öèè äëÿ òå êó ùå ãî îðó -
æèÿ

r — ïå ðå çà ðÿ äèòü îðó æèå òå êó ùè ìè áîåï ðè ïà -
ñà ìè (àëü òåð íà òèâ íûé ñïî ñîá — ïå ðå òà ùèòü ìà -
ãà çèí íà îðó æèå â ïà íå ëè inventory)

i (@) — âû çîâ ïà íå ëè inventory

u — ïðîèã ðàòü ïîñ ëåä íèé íåï ðî ÷è òàí íûé àó -
äèî-ëîã

backspace (del) — îñ òà íî âèòü àó äèî-ëîã

!-% — ïå ðåê ëþ ÷å íèå íà ñîîò âåò ñòâóþ ùèé
êàñ êàä ïñè-ñïî ñîá íîñ òåé, ëè áî ïðî ëèñ òû âà íèå
äîñ òóï íûõ ïñè-ñïî ñîá íîñ òåé â òå êó ùåì êàñ êà äå.

ÈÃ­ÐÎ­ÂÎÉÝÊ ÐÀÍ
Âûç âàâ ïà íåëü inventory, âû ïî ëó ÷àå òå äîñ òóï êî
âñåì æèç íåí íî âàæ íûì óñ òðîé ñòâàì óï ðàâ ëå íèÿ
è âû äà ÷è èí ôîð ìà öèè. Ïî ïî ðÿä êó:

1 — ïà íåëü èí âåí òà ðÿ (inventory), êó äà ñêëà äû -
âàþò ñÿ âñå ïî äîá ðàí íûå ïðåä ìå òû. Âìåñ òè ìîñ òü
inventory çà âè ñèò îò ñè ëû ïåð ñî íà æà (Strength) è
îò îñî áåí íîñ òè pack-rat (íà êàð òèí êå ñïðà âà
âèä íû äâå íàä öàòü íå äîñ òóï íûõ ñëî òîâ — ïî ìå -
ðå ðîñ òà ñè ëû èõ êî ëè ÷åñ òâî áó äåò óìåíü øàòü -
ñÿ).

2 — ñëîò ñ òå êó ùèì îðó æèåì. ×òî áû çà ìå íèòü
ñòâîë, ïðîñ òî ïå ðå òà ùè òå åãî â ýòîò ñëîò èëè
íàæ ìè òå ñîîò âåò ñòâóþ ùóþ ãî ðÿ ÷óþ êëà âè øó
(ñìîò ðè ïðå äû äó ùèé ðàç äåë).

3 — ñëîò áðî íè. 

4 — ñëî òû ñ èì ïëàí òàí òà ìè. Êàæ äûé òà êîé èì -
ïëàí òàíò îá ëà äàåò çà ïà ñîì ýíåð ãèè, êî òî ðûé
ðàñ õî äóåò ñÿ ïî ìå ðå åãî èñ ïîëü çî âà íèÿ. Ïå ðå çà -
ðÿ äèòü èõ ìîæ íî ñ ïî ìîùüþ ïñè-ñïî ñîá íîñ òè
electron cascade èëè îò ñïå öèàëü íî ãî çà ðÿä íî ãî
ñòåí äà (recharger). ×òî áû èñ ïîëü çî âàòü îä íîâ ðå -
ìåí íî äâà èì ïëàí òàí òà, íåîá õî äè ìî ïî ëó ÷èòü
îñî áåí íîñ òü cybernetically enhanced.

5 — õèò-ïîèí òû (ñâåð õó) è ïñè-ïîèí òû (ñíè çó)



ïåð ñî íà æà.

6 — èêîí êà èñ ñëå äî âà íèé. Ïå ðå òà ùè òå íà íåå íåî ïîç -
íàí íûé îáúåêò (èëè ïðîñ òî ùåë êíè òå íà íåì ïðà âîé
êíîï êîé ìûø êè).

7 — âû çîâ êóð ñî ðà ïî ìî ùè (ñâåð õó) è êàð òû (ñíè çó).

8 — òå êó ùåå êî ëè ÷åñ òâî íà íè òîâ (ñïðà âà) è óñî âåð -
øåí ñòâóþ ùèõ êè áåð-ìî äó ëåé (ñëå âà).

9 — çàê ðûòü ïà íåëü inventory.

10 — âû çîâ âñòðîåí íî ãî êîì ïüþ òå ðà. Â ðàç äå ëå e-mail
áó äåò ñîá ðà íà âñÿ ïî÷ òà (ñíà ÷à ëà èñ êëþ ÷è òåëü íî îò
çà ãà äî÷ íîé äîê òîð øè Polito), â ðàç äå ëå log — àó äèî çà -
ïè ñè ïåð ñî íà ëà, â ðàç äå ëå notes — âû æèì êè î òå êó ùèõ
çà äà íèÿõ, è, íà êî íåö, â ðàç äå ëå help — ñïðà âî÷ íûå
ñîîá ùå íèÿ, ïî ëó ÷åí íûå èç èí ôîð ìà öèîí íûõ êîì ïüþ -
òå ðîâ (ñî çíà êîì âîï ðî ñà íà ëè öå âîé ïà íå ëè). 

11— âû çîâ ñïèñ êà êëþ ÷åé äîñ òó ïà, êî òî ðû ìè ðàñ ïî ëà -
ãàåò ïåð ñî íàæ. Êëþ ÷è ìî ãóò ïðè ìå íÿòü ñÿ ìíî ãîê ðàò íî.

12 — âû çîâ ýêðà íà ñòà òèñ òè êè. Â ðàç äå ëå stats ñî äåð -
æàò ñÿ îñ íîâ íûå õà ðàê òå ðèñ òè êè è îñî áåí íîñ òè ïåð ñî -
íà æà (traits). Â ðàç äå ëå tech — òåõ íè ÷åñ êèå ñêèë ëû
ïåð ñî íà æà (õà êåð ñòâî, ïî ÷èí êà è ò.ä.). Â ðàç äå ëå cmbt
— áîå âûå ñêèë ëû (îá ðà ùå íèå ñ ðàç íû ìè âè äà ìè îðó -
æèÿ). Â ðàç äå ëå psi — ïðè âå äå íû âñå ïñè-ñïî ñîá íîñ òè,
ðàç áè òûå íà ïÿòü êàñ êà äîâ. 

13 — âû áîð ðå æè ìà ñòðåëü áû — îäè íî÷ íû ìè (norm)
èëè òðîé íû ìè (triple).

14 — ïå ðå çà ðÿä êà îðó æèÿ (ýòî ìîæ íî ñäå ëàòü òàê æå ñ
ïî ìîùüþ êëà âè øè «r») .

15 — ñìå íà òè ïà àìó íè öèè (íàï ðè ìåð, ñ îáû÷ íûõ íà
áðî íå áîé íûå è ò.ä. — âû ïîë íÿåò ñÿ òàê æå ñ ïî ìîùüþ
êëà âè øè «f»). 

16 — ìè íè-ýêðàí òå êó ùå ãî îðó æèÿ. Öåí òðàëü íàÿ èêîí -
êà ïî êà çû âàåò âûá ðàí íûé òèï áîåï ðè ïà ñîâ, ÷èñ ëî â
ëå âîì âåð õíåì óã ëó — êî ëè ÷åñ òâî ïàò ðî íîâ â ìà ãà çè íå
(èëè çà ðÿ äîâ áà òà ðåè è ïð. — â çà âè ñè ìîñ òè îò êîí -
êðåò íî ãî âè äà îðó æèÿ), à ÷èñ ëî â êðó æî÷ êå â ïðà âîì
âåð õíåì — ñîñ òîÿ íèå îðó æèÿ (ñì. ÏÎ ×ÈÍ ÊÀ È ÌÎ ÄÈ -
ÔÈ ÊÀ ÖÈß). 

ÀÓ­ÄÈÎ-ËÎÃÈ
Â ïðî öåñ ñå èã ðû âû íàé äå òå ìíî æåñ òâî àó äèî-äíåâ íè -
êîâ ïåð ñî íà ëà, ðàç áðî ñàí íûõ ïî êî ðàá ëþ. Â áîëü øèí -
ñòâå ñëó ÷àåâ èç ëî æåí íàÿ â íèõ èí ôîð ìà öèÿ îò íî ñèò ñÿ
ê ñþ æåò íîé ÷àñ òè èã ðû, íî èíîã äà òàì âñòðå ÷àþò ñÿ è
äåé ñòâè òåëü íî âàæ íûå âå ùè. Íàï ðè ìåð, êî äû äîñ òó ïà. 

Åñ ëè âàì íå ñëèø êîì õî ÷åò ñÿ ðàç áè ðàòü ñÿ ñ îã ðîì íûì
êî ëè ÷åñ òâîì òåê ñòà, è òîí êîñ òè ñþ æå òà âàñ ìà ëî èí òå -
ðå ñóþò, òî ìî æå òå ñìå ëî ïðî ïóñ êàòü èõ. Â òåê ñòå ïðî -
õîæ äå íèÿ ìû óêà æåì âñå íåîá õî äè ìûå êî äû, êî òî ðûå
îñ òàþò ñÿ íåèç ìåí íû ìè äëÿ êàæ äîé íî âîé èã ðû (ïî
êðàé íåé ìå ðå, ìû íè êà êèõ ìî äè ôè êà öèé íå çà ìå òè ëè).

ÑÒÅÍÄÛ
Â èã ðå åñ òü îã ðîì íîå êî ëè ÷åñ òâî ðàç ëè÷ íûõ ñòåí äîâ,

èñ ïîëü çî âàòü êî òî ðûå
ìîæ íî ñ ïî ìîùüþ
ïðà âîé êíîï êè ìû øè.
Ïðè âå äåì èõ êðàò êóþ
êëàñ ñè ôè êà öèþ:

Çå ëå íûå ñòåí äû ñî
çíà êîì âîï ðî ñà — èí -
ôîð ìà öèîí íûå êîì ïüþ òå -
ðû. Âñòðå ÷àþò ñÿ â íà ÷à ëå
èã ðû è ñî äåð æàò èí ôîð ìà öèþ
îá èí òåð ôåé ñå, êîí êðåò íûõ óñ òðîé -
ñòâàõ è ò.ï.

Çå ëå íûå ñòåí äû ñ èçîá ðà æå íèåì êà ìå ðû — òåð ìè íà ëû
ñèñ òå ìû áå çî ïàñ íîñ òè. Åñ ëè âçëî ìàòü ñèñ òå ìó, òî íà
íå êî òî ðîå âðå ìÿ ïå ðåñ òà íóò äåé ñòâî âàòü îõ ðàí íûå êà -
ìå ðû è ñòà öèî íàð íûå ïó ëå ìå òû. Êñòà òè, ñ ïî ìîùüþ
ýòèõ òåð ìè íà ëîâ ìîæ íî òàê æå îò ìå íèòü íà ÷àâ øóþ ñÿ
îá ùóþ òðå âî ãó.

Ñè íèå ñòåí äû, âñòðå ÷àþ ùèå ñÿ îáû÷ íî ïî ÷å òû ðå øòó -
êè — ñ ïî ìîùüþ íèõ ïðîèç âî äèò ñÿ àï ãðåéä õà ðàê òå -
ðèñ òèê è ñêèë ëîâ ïåð ñî íà æà [ñîîò âåò ñòâåí íî, îäèí
ñòåíä ïî âû øàåò ñòà òèñ òè êó ðàç äå ëà stats (áà çî âûå õà -
ðàê òå ðèñ òè êè), âòî ðîé — ðàç äå ëà tech (òåõ íè ÷åñ êèå
ñêèë ëû), òðå òèé — ðàç äå ëà cmbt (íà âû êè îá ðà ùå íèÿ ñ
ðàç íû ìè âè äà ìè îðó æèÿ), ÷åò âåð òûé — ðàç äå ëà psi
(ïñè-ñïî ñîá íîñ òè)]. Êàæ äûé àï ãðåéä ðàñ õî äóåò îï ðå -
äå ëåí íîå êî ëè ÷åñ òâî ìî äåð íè çè ðóþ ùèõ êè áåð-ìî äó -
ëåé (cyber enhancement units).

Ñè íèå ñòåí äû ñ èçîá ðà æå íèåì ýëåê òðîí íûõ öå ïåé —
ðåä êî âñòðå ÷àþ ùèå ñÿ ñòåí äû ñ trait`àìè, èëè îñî áåí -
íîñ òÿ ìè ïåð ñî íà æà (àíà ëîã ïåð êîâ èç Fallout). Òà êîé
ñòåíä ìîæ íî èñ ïîëü çî âàòü ëèøü åäè íîæ äû, à âñå ãî èç
øåñ òíàä öà òè îñî áåí íîñ òåé ìîæ íî âûá ðàòü òîëü êî ÷å -
òû ðå. Âñå îíè â òîé èëè èíîé ñòå ïå íè ïî ëåç íû, çà èñ -
êëþ ÷å íèåì îä íî ãî — Naturalle Able, êî òî ðûé ïðîñ òî
îäèí ðàç (ñðà çó ïîñ ëå ïî ëó ÷å íèÿ ïåð êà) äàåò 8 ìî äåð -
íè çè ðóþ ùèõ êè áåð-ìî äó ëåé. Íàì ëè÷ íî ïî êà çà ëèñü
ïåð ñïåê òèâ íû ìè ñëå äóþ ùèå îñî áåí íîñ òè: Sharpshooter
(èëè Power psi äëÿ ïåð ñî íà æà, àê òèâ íî èñ ïîëü çóþ ùå ãî
ïñèî íè êó), Cybernetically enhanced, Spatially aware è
Cyber-assimilation.

Òåì íî-ñè íèå àâ òî ìà òû ñ ÿð êîé ïî ëî ñîé âíóò ðè— ïå ðå -
çà ðÿä íûå ñòàí öèè. Îíè âîñ ñòà íàâ ëè âàþò äî ìàê ñè ìó ìà
çà ðÿä âñå ãî ýíåð ãå òè ÷åñ êî ãî îðó æèÿ è âñåõ èì ïëàí òàí -
òîâ, íà õî äÿ ùèõ ñÿ â inventory ïåð ñî íà æà.

Òîð ãî âûå àâ òî ìà òû — ïåð âî íà ÷àëü íî ïðåä ëà ãàþò àñ -
ñîð òè ìåíò íå ñëèø êîì íóæ íûõ òî âà ðîâ: ñè ãà ðå òû
(óìåíü øàþò çäî ðîâüå), ÷èï ñû (÷óòü-÷óòü óâå ëè ÷è âàþò
çäî ðîâüå), áàí êè ñ ñî äî âîé è ò.ä. Íî åñ ëè âçëî ìàòü èõ,
òî ïîñ ëå ïå ðåè íè öèà ëè çà öèè ñèñ òå ìû âû ñìî æå òå ïðè -
êó ïèòü ïàò ðî íû, èíüåê òî ðû, ñïå öèàëü íûå ïðèñ ïî ñîá -
ëå íèÿ è äðó ãèå ïî ëåç íûå âå ùè. 

ÕÀ­ÊÅÐ­ÑÊÈÅØÒÓ×ÊÈ
Ïðåæ äå ÷åì ðàç áè ðàòü ñÿ, ÊÀÊ ëî ìàòü, äà âàé òå çà äà -
äèì ñÿ âîï ðî ñîì, à ×ÒÎ, ñîá ñòâåí íî, ìîæ íî õàê íóòü.
Ïåð âûì â ñïèñ êå must hack ïðî õî äÿò âñå âîç ìîæ íûå
êîì ïüþ òåð íûå ñèñ òå ìû áå çî ïàñ íîñ òè. Ïðè âðå ìåí íîé
äåàê òè âà öèè ñèñ òå ìû ãëàâ íûé ãå ðîé ìî æåò àá ñî ëþò íî

áåç ðèñ êà ïå ðå ìå ùàòü ñÿ â ðà éî íàõ, êîí òðî ëè ðóå ìûõ
îõ ðàí íû ìè êà ìå ðà ìè è ñòà öèî íàð íû ìè òó ðå ëÿ ìè. Äà -
ëåå â íà øåì ñïèñ êå äâå ðè ñ êî äî âû ìè çàì êà ìè. Êàê
ïðà âè ëî, çà íè ìè ñêðû âàþò ñÿ âîåí íûå ñêëà äû èëè íå÷ -
òî â ýòîì äó õå. Ê âå ëè êî ìó ñî æà ëå íèþ, åñ òü äâå ðè ñ êî -
äî âû ìè çàì êà ìè, êî òî ðûå âçëî ìàòü íå âîç ìîæ íî â
ïðèí öè ïå — èõ ëåã êî óç íàòü ïî îò ñóò ñòâèþ çíà êî ìîé
îðàí æå âîé êíîï êè «Hack!». Òà êèå äâå ðè òðå áóþò îáÿ -
çà òåëü íî ãî çíà íèÿ êî äà äîñ òó ïà. Îáèä íî. Òðå òèé êàí -
äè äàò íà âçëîì — ýòî êîí òåé íå ðû è òîð ãî âûå àâ òî ìà -
òû. Íà ýòîì ïî êà îñ òà íî âèì ñÿ.

À òå ïåðü î ðî ìàí òè êå õà êàíüÿ è êðýêàíüÿ â System
Shock 2. Èòàê, ïðåä ïî ëî æèì, ÷òî âû îá íà ðó æè ëè çà âåò -
íóþ äâåðü, âå äó ùóþ ê ñêëà äàì ñ îðó æèåì. Ùåë êíè -

òå ïðà âîé êíîï êîé ìû øè íà ïà íå ëè ñ
êíîï êà ìè è æìè òå íà «Hack». Áó äåò

âû âå äåí òåê ñò ñî âñåé ñòà òèñ òè -
êîé è ìî äè ôè êà òî ðà ìè âçëî -
ìà:

Initial difficulty (íà ÷àëü -
íàÿ ñëîæ íîñ òü) — õà -
ðàê òå ðè çóåò îá ùóþ çà -
ùè ùåí íîñ òü ñèñ òå ìû.

Hack skill (óðî âåíü ñêèë -
ëà Hack ïåð ñî íà æà) —
ìè íóñ 10% îò ñëîæ íîñ òè

çà êàæ äûé óðî âåíü ñêèë ëà.

CYB stat (óðî âåíü õà ðàê òå ðèñ -
òè êè Cyber) — ìè íóñ 5% çà êàæ -

äûé óðî âåíü õà ðàê òå ðèñ òè êè.

Final difficulty (îêîí ÷à òåëü íàÿ ñëîæ íîñ òü) — çà -
ùè ùåí íîñ òü ñèñ òå ìû ñ ó÷å òîì ìî äè ôè êà òî ðîâ.

? ICE node — ÷èñ ëî îïàñ íûõ óç ëîâ.

Cost (ñòîè ìîñ òü) — ÷èñ ëî íà íè òîâ, ðàñ õî äóå ìûõ íà îä -
íó ïî ïûò êó âçëî ìà (äëÿ åùå îä íîé ïî ïûò êè íàæ ìè òå
íà reset).

Åñ ëè åñ òü õà êåð ñêèé ñîôò (hack soft), òî îí òî æå áó äåò
âûñ òó ïàòü â ðî ëè ìî äè ôè êà òî ðà, ñíè æàÿ ïî 10% çà
êàæ äóþ âåð ñèþ.

À òå ïåðü ÷óòü ïîä ðîá íåå. Ñëîæ íîñ òü âçëî ìà ñèñ òå ìû
îï ðå äå ëÿåò ñÿ êî íå÷ íûì ïî êà çà òå ëåì åå çà ùè ùåí íîñ òè
(Final difficulty), ÷èñ ëåí íîå çíà ÷å íèå êî òî ðî ãî áó äåò
âû âå äå íî â ëå âîì âåð õíåì óã ëó ýêðà íà. Íàñ êîëü êî ìû

ïî íÿ ëè, îíî ïî êà çû -
âàåò âå ðîÿò íîñ òü
âçëî ìà êàæ äî ãî îò -
äåëü íî âçÿ òî ãî óç ëà.
Âñå ãî æå íóæ íî
âçëî ìàòü ëþ áûå òðè
ñî ñåä íèõ óç ëà, íà õî -
äÿ ùèå ñÿ íà îä íîé
ïðÿ ìîé (ìåæ äó íè ìè
áó äóò âîç íè êàòü ñâÿ -
çè â âè äå áå ëîé èëè
îðàí æå âîé ïî ëî ñû)
— òîã äà ñèñ òå ìà áó -
äåò âñêðû òà.

Îïàñ íûé óçåë — ýòî
óçåë, îá âå äåí íûé
êî ðè÷ íå âîé ðàì êîé.
Åãî âçëîì ñâÿ çàí ñ

ïî âû øåí íûì ðèñ êîì
— ïðè íåó äà ÷å ñðà áî -
òàåò ñèñ òå ìà ñà ìîó -
íè÷ òî æå íèÿ. Îáû÷ íî
ñòîè ìîñ òü âçëî ìà óê -
ëà äû âàåò ñÿ â ïðå äå -
ëàõ 3-5 íà íè òîâ,
ïîýòî ìó, ÷åì ðèñ êî -
âàòü ïî ÷åì çðÿ è îò -
êðû âàòü òà êèå óç ëû,
ëó÷ øå íà æàòü íà reset
è âíîâü ïî ïû òàòü
ñ÷àñ òüÿ. 

Íó à òå ïåðü äâà íåî -
áû÷ íûõ âè äà âçëî ìà
— âçëîì ìè íè-èãð è
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ñýéâ-ôà ëîâ. Îá ðà òè òå âíè ìà íèå, êðýê êàð ìàí íîé èã -
ðóø êè òðå áóåò ìàê ñè ìàëü íî ãî óðîâ íÿ ñêèë ëà Hack — 6,
â òî âðå ìÿ êàê äëÿ áîëü øèí ñòâà êîì ïüþ òåð íûõ ñèñ òåì
áå çî ïàñ íîñ òè õâà òàåò ïåð âî ãî èëè âòî ðî ãî óðîâ íÿ! Êîã -
äà ìè íè-èã ðà áó äåò âçëî ìà íà — ïðîñ òî ùåë êíè òå íà íåé
ïðà âîé êíîï êîé ìû øè è âû áè ðàé òå ïðèã ëÿ íóâ øåå ñÿ
íàç âà íèå. Ïî ïî âî äó àñ ñîð òè ìåí òà èãð ñêà æåì ïðîñ òî —
ó ðàç ðà áîò ÷è êîâ ñ ÷óâ ñòâîì þìîð âñå â ïî ðÿä êå. ;)

Íó à ÷òî áû ïî ÷óâ ñòâî âàòü ñå áÿ íàñ òîÿ ùèì õà êå ðîì,
ïðåä ëà ãàåì âàì íåì íî ãî ïî êî ïàòü ñÿ â ñîõ ðà íåí íûõ
ôàé ëàõ. Çà ïè øè òå èã ðó â ïåð âûé ñëîò (äëÿ óäîá ñòâà),
çà ïîì íè òå òå êó ùåå êî ëè ÷åñ òâî íà íè òîâ è êè áåð-ìî äó -
ëåé, âûé äè òå â Windows, à çà òåì îò êðîé òå ëþ áûì øåñ -
òíàä öà òå ðè÷ íûì ðå äàê òî ðîì ñà ìûé ïîñ ëåä íèé (ïî äà -
òå) ôàéë ñ ðàñ øè ðå íèåì .mis â êà òà ëî ãå «SAVE_0» ñ èã -
ðîé. Íà âñÿ êèé ñëó ÷àé îñ òàâü òå ãäå-íè áóäü â áå çî ïàñ -
íîì ìåñ òå êî ïèþ ðå äàê òè ðóå ìî ãî ôàé ëà. Òå ïåðü çà ïóñ -
òè òå ïîèñê è íàé äè òå ñòðî÷ êó «p$StackCoun» (áåç êà âû -
÷åê). Òå ïåðü ïå ðå âå äè òå äå ñÿ òè÷ íîå çíà ÷å íèå íà íè òîâ
â øåñ òíàä öà òå ðè÷ íîå. Íàï ðè ìåð, ïóñ òü ó ïåð ñî íà æà

áû ëî 362 íà íè òà. Òîã äà â øåñ òíàä öà òå ðè÷ íîì ôîð ìà òå
ýòî áó äåò çà ïè ñû âàòü ñÿ êàê 016À. Òàê êàê â ïà ìÿ òè
ñòàð øèé è ìëàä øèé áàé òû ìå íÿþò ñÿ ìåñ òà ìè, òî âàì
íåîá õî äè ìî èñ êàòü ÷èñ ëî 6A01. Îíî äîë æíî áûòü ïî
ñìå ùå íèþ 22 îò «p$StackCoun» (îò ñ÷è òàòü 22 áàé òà îò
ïîñ ëåä íåé áóê âû «n»). Ââå äè òå òå ïåðü â ïîñ ëå äóþ ùèå
äâà áàé òà øåñ òíàä öà òå ðè÷ íîå ÷èñ ëî 1027, ÷òî ñîîò âåò -
ñòâóåò äå ñÿ òè÷ íî ìó 10.000. Íà ïåð âîå âðå ìÿ õâà òèò. 

Òå ïåðü òàê æå ïðåîá ðà çî âû âàåì ÷èñ ëî êè áåð-ìî äó ëåé
è èùåì åãî ïîñ ëå íà íè òîâ. Ïî èäåå, îíî äîë æíî íà õî -
äèòü ñÿ ïî ñìå ùå íèþ 58 îò âñå òî ãî æå «p$StackCoun»
(ïëþñ-ìè íóñ áàéò). Ââî äè òå çà âåò íîå 1027, ñîõ ðà íÿé òå
èç ìå íå íèÿ, çàã ðó æàé òå ñîõ ðà íåí êó è áûñ òðåå ê ñòåí äàì
ñ àï ãðåé äà ìè. 

ÏÎ­×ÈÍ­ÊÀÈÌÎ­ÄÈ­ÔÈ­ÊÀ­ÖÈß
×åì ÷à ùå âå äåò ñÿ ñòðåëü áà è ÷åì íè æå ñîîò âåò ñòâóþ -
ùèé áîå âîé ñêèëë, òåì áûñ òðåå îðó æèå ïðè õî äèò â íå -
ãîä íîñ òü. Åãî ñîñ òîÿ íèå îòîá ðà æàåò ñÿ íà ìè íè-ýêðà íå
(16) â ïðà âîì âåð õíåì óã ëó. Êñòà òè, îá ðà òè òå âíè ìà -
íèå, ÷òî ìå íÿåò ñÿ íå òîëü êî ÷èñ ëî, íî è öâåò êðóæ êà,
êî òî ðûé ïîñ òå ïåí íî èç çå ëå íî ãî ïðåâ ðà ùàåò ñÿ â êðàñ -
íûé. Ïîñ ëå çíà ÷å íèÿ 1 â ëþ áîé ìî ìåíò ìî æåò íàñ òó -
ïèòü çàê ëè íè âà íèå (jam). Î÷å âèä íî, ÷òî çàê ëè íèâ øåå
îðó æèå íóæ äàåò ñÿ â ðå ìîí òå. Äëÿ ýòî ãî ùåë êíè òå íà
íåì ïðà âîé êíîï êîé ìûø êè, à çà òåì ëå âîé êíîï êîé íà
ïîÿ âèâ øåé ñÿ êíîï êå «Repair». Êñòà òè, çäåñü æå ìîæ íî
è ðàç ðÿ äèòü îðó æèå — íå çà áû âàé òå äå ëàòü ýòó îïå ðà -
öèþ ñ êàæ äûì ïî äîá ðàí íûì (â òîì ÷èñ ëå è ñ íåèñ ïðàâ -
íûì) ñòâî ëîì!

Åñ ëè óðî âåíü ñêèë ëà repair ïîç âî ëÿåò ÷è íèòü äàí íûé
âèä îðó æèÿ, òî ïå ðåä âà ìè ïîÿ âèò ñÿ ýêðàí, àíà ëî ãè÷ -

íûé ýêðà íó, ïîÿâ ëÿþ ùå ìó ñÿ ïðè âçëî ìå êîì ïüþ òåð íîé
ñèñ òå ìû. Äàëü íåé øèå äåé ñòâèÿ òàê æå ïîë íîñ òüþ èäåí -
òè÷ íû äåé ñòâèÿì ïðè õà êåð ñòâå. Ïî õî æå, ÷òî óðî âåíü
ñêèë ëà repair è íà ëè ÷èå ñîô òà ïðàê òè ÷åñ êè íå âëèÿåò
íà ñòå ïåíü âîñ ñòà íîâ ëå íèÿ ïðåä ìå òà, òàê êàê ÷òî ïðè
óðîâ íå 2, ÷òî ïðè óðîâ íå 5 (ñïå öèàëü íî ïðî âå ðÿ ëè)
îðó æèå âîñ ñòà íàâ ëè âàåò ñÿ äî 2 èëè, â ëó÷ øåì ñëó ÷àå,
3 åäè íèö. 

Âïðî ÷åì, ÷è íèòü îðó æèå ìîæ íî è äî òî ãî, êàê îíî çàê -
ëè íèò. Áîëü øå òî ãî, ñâîåâ ðå ìåí íûé ïðî ôè ëàê òè ÷åñ êèé
ðå ìîíò äàåò ãà ðàí òèþ, ÷òî ñòâîë íå çàê ëè íèò â ñà ìûé
íàï ðÿ æåí íûé ìî ìåíò áîÿ. Íî äëÿ òà êî ãî ðå ìîí òà òðå -
áóåò ñÿ íå êî òî ðîå ìè íè ìàëü íîå çíà ÷å íèå óðîâ íÿ ñêèë ëà
maintenance è ñïå öèàëü íîå ïðèñ ïî ñîá ëå íèå — mainte-
nance tool. Âîé äè òå â inventory è ïå ðå òà ùè òå óñ òðîé -
ñòâî íà îðó æèå. Ïîñ ëå ýòî ãî ñîñ òîÿ íèå ïîñ ëåä íå ãî óâå -
ëè ÷èò ñÿ íà äâå åäè íè öû.

Òå ïåðü î ìî äè ôè êà öèè. Áîëü øèí ñòâî ñòâî ëîâ ìîæ íî
äâà ðà çà ïðîàï ãðåé äèòü. Àï ãðåéä ïðîèç âî äèò ñÿ àíà ëî -
ãè÷ íî ðå ìîí òó çàê ëè íèâ øå ãî îðó æèÿ èëè âçëî ìó ñå òè è
íå òðå áóåò ñïå öèàëü íûõ ïðèñ ïî ñîá ëå íèé. Ó÷ òè òå, ÷òî
âè çóàëü íî èêîí êà óñî âåð øåí ñòâî âàí íî ãî îðó æèÿ íå èç -
ìå íÿåò ñÿ, ïîýòî ìó íå âû êèíü òå åãî ñëó ÷àé íî èç inven-
tory.

ÏÅÐ­ÂÀßÌÎ ÄÈ ÔÈ ÊÀ ÖÈß
Assault rifle — óìåíü øàåò ñÿ âðå ìÿ ïå ðå çà ðÿä êè.

EMP rifle — óâå ëè ÷è âàåò ñÿ âìåñ òè ìîñ òü áà òà ðåé (ò.å.
ìàê ñè ìàëü íîå ÷èñ ëî çà ðÿ äîâ) è òåìï ñòðåëü áû. 

Fusion cannon — óâå ëè ÷è âàåò ñÿ âìåñ òè ìîñ òü áà òà ðåé
(ò.å. ìàê ñè ìàëü íîå ÷èñ ëî çà ðÿ äîâ).

Grenade Launcher — óâå ëè ÷è âàåò âìåñ òè ìîñ òü ìà ãà çè íà.

Laser pistol — óâå ëè ÷è âàåò ñÿ â ïîë òî ðà ðà çà âìåñ òè ìîñ -
òü áà òà ðåé (ò.å. ìàê ñè ìàëü íîå ÷èñ ëî çà ðÿ äîâ).

Pistol — óâå ëè ÷è âàåò â äâà ðà çà (ñ 12 äî 24) âìåñ òè ìîñ -
òü ìà ãà çè íà.

Shotgun — óìåíü øàåò âðå ìÿ ïå ðå çà ðÿä êè. 

Stasis field generator — óâå ëè ÷è âàåò â ïîë òî ðà ðà çà
òåìï ñòðåëü áû. 

Viral Prolif — óâå ëè ÷è âàåò âìåñ òè ìîñ òü ìà ãà çè íà.

Worm Launcher — óâå ëè ÷è âàåò âìåñ òè ìîñ òü ìà ãà çè íà.

ÂÒÎ­ÐÀßÌÎ ÄÈ ÔÈ ÊÀ ÖÈß
Assault rifle — óâå ëè ÷è âàåò â äâà ðà çà (ñ 36 äî 72) âìåñ -
òè ìîñ òü ìà ãà çè íà.

EMP rifle — óìåíü øàåò â äâà ðà çà ðàñ õîä àìó íè öèè. 

Fusion cannon — óìåíü øàåò â äâà ðà çà ðàñ õîä àìó íè -
öèè.

Grenade Launcher — óâå ëè ÷è âàåò ñêî ðîñ òü ïî ëå òà ãðà -
íàò è óìåíü øàåò âðå ìÿ ïå ðå çà ðÿä êè.

Laser pistol — óìåíü øàåò â äâà ðà çà ðàñ õîä àìó íè öèè.

Pistol — óìåíü øàåò âðå ìÿ ïå ðå çà ðÿä êè.

Shotgun — óìåíü øàåò îò äà ÷ó îò ñòðåëü áû. 

Stasis field generator — óìåíü øàåò â äâà ðà çà ðàñ õîä
àìó íè öèè.

Viral Prolif — óìåíü øàåò ðàñ õîä àìó íè öèè.

Worm Launcher — óâå ëè ÷è âàåò ñêî ðîñ òü ðàñ ïðîñ òðà íå -
íèÿ âè ðó ñà.

ÑÒÎÈ­ÌÎÑ­ÒÜÀÏ ÃÐÅÉ ÄÎÂ
ÂÊÈ ÁÅÐ-ÌÎ ÄÓ ËßÕ

ÎÑ ÍÎÂ ÍÛÅ ÕÀ ÐÀÊ ÒÅ ÐÈÑ ÒÈ ÊÈ
(ñè ëà, ïîä âèæ íîñ òü è ò.ä.):

Ñ óðîâ íÿ 1 äî óðîâ íÿ 2 — 3 ìîä.

Ñ óðîâ íÿ 2 äî óðîâ íÿ 3 — 8 ìîä.

Ñ óðîâ íÿ 3 äî óðîâ íÿ 4 — 15 ìîä.

Ñ óðîâ íÿ 4 äî óðîâ íÿ 5 — 30 ìîä.

Ñ óðîâ íÿ 5 äî óðîâ íÿ 6 — 50 ìîä.

ÒÅÕ ÍÈ ×ÅÑ ÊÈÅ ÑÊÈË ËÛ
(ðå ìîíò, õà êåð ñòâî è ò.ï.):

Ñ óðîâ íÿ 0 äî óðîâ íÿ 1 — 10 ìîä.

Ñ óðîâ íÿ 1 äî óðîâ íÿ 2 — 5 ìîä.

Ñ óðîâ íÿ 2 äî óðîâ íÿ 3 — 8 ìîä.
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Ñ óðîâ íÿ 3 äî óðîâ íÿ 4 — 12 ìîä.

Ñ óðîâ íÿ 4 äî óðîâ íÿ 5 — 25 ìîä.

Ñ óðîâ íÿ 5 äî óðîâ íÿ 6 — 50 ìîä.

ÁÎÅ ÂÛÅ ÑÊÈË ËÛ
(îá ðà ùå íèå ñ ðàç íû ìè âè äà ìè îðó æèÿ):

Ñ óðîâ íÿ 0 äî óðîâ íÿ 1 — 3 ìîä.

Ñ óðîâ íÿ 1 äî óðîâ íÿ 2 — 6 ìîä.

Ñ óðîâ íÿ 2 äî óðîâ íÿ 3 — 8 ìîä.

Ñ óðîâ íÿ 3 äî óðîâ íÿ 4 — 15 ìîä.

Ñ óðîâ íÿ 4 äî óðîâ íÿ 5 — 36 ìîä.

Ñ óðîâ íÿ 5 äî óðîâ íÿ 6 — 50 ìîä.

ÏÑÈ-ÑÏÎ­ÑÎÁ­ÍÎÑÒÈ
Âîç ìîæ íîñ òü èçó ÷å íèÿ ïñè-ñïî ñîá íîñ òåé ïåð âî ãî êàñ -
êà äà: 10 ìîä.

Ñòîè ìîñ òü ëþ áîé ïñè-ñïî ñîá íîñ òè ïåð âî ãî êàñ êà äà: 3
ìîä.

Âîç ìîæ íîñ òü èçó ÷å íèÿ ïñè-ñïî ñîá íîñ òåé âòî ðî ãî êàñ êà -
äà: 20 ìîä.

Ñòîè ìîñ òü ëþ áîé ïñè-ñïî ñîá íîñ òè âòî ðî ãî êàñ êà äà: 5
ìîä.

Âîç ìîæ íîñ òü èçó ÷å íèÿ ïñè-ñïî ñîá íîñ òåé òðåòüå ãî êàñ -
êà äà: 30 ìîä.

Ñòîè ìîñ òü ëþ áîé ïñè-ñïî ñîá íîñ òè òðåòüå ãî êàñ êà äà: 8
ìîä.

Âîç ìîæ íîñ òü èçó ÷å íèÿ ïñè-ñïî ñîá íîñ òåé ÷åò âåð òî ãî
êàñ êà äà: 50 ìîä.

Ñòîè ìîñ òü ëþ áîé ïñè-ñïî ñîá íîñ òè ÷åò âåð òî ãî êàñ êà äà:
15 ìîä.

Âîç ìîæ íîñ òü èçó ÷å íèÿ ïñè-ñïî ñîá íîñ òåé ïÿ òî ãî êàñ êà -
äà: 75 ìîä.

Ñòîè ìîñ òü ëþ áîé ïñè-ñïî ñîá íîñ òè ïÿ òî ãî êàñ êà äà: 20
ìîä.
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Strong Metabolism
Óìåíü øàåò ïîâ ðåæ äå íèÿ îò ðà äèà öèè è ÿäî -
âè òûõ âå ùåñ òâ íà ÷åò âåð òü. 

Pharmo-friendly
Óñè ëè âàåò íà 20 ïðî öåí òîâ ýôôåêò îò âñåõ
èíúåê òî ðîâ.

Pack-rat
Äî áàâ ëÿåò òðè ñëî òà (îä íó âåð òè êàëü íóþ ïî -
ëîñ êó) â inventory. 

Speedy
Óâå ëè ÷è âàåò ñêî ðîñ òü äâè æå íèÿ ïåð ñî íà æà
íà 15 ïðî öåí òîâ. 

Sharpshooter 
Óâå ëè ÷è âàåò íà 15 ïðî öåí òîâ íà íî ñè ìûå
ïîâ ðåæ äå íèÿ îò îðó æèÿ äàëü íå ãî áîÿ. Íå
ðàñ ïðîñ òðà íÿåò ñÿ íà ïñè-ñïî ñîá íîñ òè.

Naturally Able
Îäèí ðàç (ñðà çó ïîñ ëå âû áî ðà) äàåò 8 êè áåð -

íå òè ÷åñ êèõ óñî âåð øåí ñòâóþ ùèõ ìî äó ëåé. 

Cybernetically Enhanced
Ïîç âî ëÿåò èñ ïîëü çî âàòü îä íîâ ðå ìåí íî äâà
èì ïëàí òàí òà.

Tank
Óâå ëè ÷è âàåò ìàê ñè ìàëü íîå ÷èñ ëî õèò-ïîèí -
òîâ ïåð ñî íà æà íà 5.

Lethal Weapon
Â ïîë òî ðà ðà çà óâå ëè ÷è âàåò ÷èñ ëî íà íî ñè -
ìûõ ïîâ ðåæ äå íèé â áëèæ íåì áîþ. 

Security Expert
Äî áàâ ëÿåò 2 åäè íè öû ê ñêèë ëó Hacking (åñ ëè
åãî çíà ÷å íèå áîëü øå íó ëÿ) ïðè âçëî ìå ñèñ -
òåì êîì ïüþ òåð íîé áå çî ïàñ íîñ òè. È òîëü êî

èõ.

Smasher
Ïåð ñî íàæ ïî ëó ÷àåò âîç ìîæ íîñ òü äðàòü ñÿ
îðó æèåì â ðó êî ïàø íîì áîþ.

Cyber-assimilation
Ñïî ñîá íîñ òü èç âëå êàòü ìî äóëü äèàã íîñ òè -
êè/ïî ÷èí êè èç ëþ áî ãî óíè÷ òî æåí íî ãî ðî áî -
òà. Âû ìî æå òå èñ ïîëü çî âàòü åãî äëÿ âîñ ñòà -

íîâ ëå íèÿ 15 õèò-ïîèí òîâ.

Replicator Expert
Ñíè æàåò ñòîè ìîñ òü âñåõ ïðåä ìå òîâ â òîð ãî -
âûõ àâ òî ìà òàõ (replicators) íà 20 ïðî öåí òîâ.

Power Psi
Ïîë íûé èì ìó íè òåò ê ïñè-ïå ðåã ðóç êå.

Tinker
Ñòîè ìîñ òü ìî äè ôè êà öèÿ îðó æèÿ â íà íè òàõ
îá õî äèò ñÿ íà 50 ïðî öåí òîâ äå øåâ ëå.

Spatially Aware
Íà àâ òî ìà òè ÷åñ êîé êàð òå âûñ âå ÷è âàåò ñÿ
ïîë íàÿ èí ôîð ìà öèÿ î òå êó ùåì ïî äó ðîâ íå,
âêëþ ÷àÿ ìåñ òî ïî ëî æå íèÿ ïðî òèâ íè êîâ,

ïðåä ìå òîâ è äð. 

ÎÑÎ­ÁÅÍ­ÍÎÑÒÈ
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Strength (STR)  — Ñèëà

Õà ðàê òå ðè çóåò âìåñ òè ìîñ òü âà øåé inventory (çà êàæ äûé
óðî âåíü äî áàâ ëÿåò ñÿ ïî òðè ñëî òà), à òàê æå êî ëè ÷åñ òâî
ïîâ ðåæ äå íèé, íà íî ñè ìûõ ïðî òèâ íè êó â áëèæ íåì áîþ. Âñå
âè äû áðî íè è íå êî òî ðûå âè äû îðó æèÿ èìåþò òðå áî âà íèÿ
ïî îáåñ ïå ÷å íèþ ìè íè ìàëü íî ãî çíà ÷å íèÿ ýòîé õà ðàê òå ðèñ -
òè êè. 

Endurance (END) — Âû íîñ ëè âîñòü

Îï ðå äå ëÿåò ìàê ñè ìàëü íîå ÷èñ ëî õèò-ïîèí òîâ è ñîï ðî òèâ -
ëÿå ìîñ òü ïåð ñî íà æà ê âîç äåé ñòâèþ ðà äèà öèè è îò ðàâ ëÿþ -

ùèõ âå ùåñ òâ.

Psionics (PSI) — Ïñè-ñïî ñîá íîñòè

Ïî êà çû âàåò ñè ëó ïà ðà íîð ìàëü íûõ âîç ìîæ íîñ òåé ïåð ñî íà -
æà. Ïî äàâ ëÿþ ùåå áîëü øèí ñòâî ïñè-ñïî ñîá íîñ òåé íàï ðÿ -
ìóþ çà âè ñèò îò ýòîé õà ðàê òå ðèñ òè êè. ×åì ñèëü íåå ðàç âè òû
ïà ðà íîð ìàëü íûå ñïî ñîá íîñ òè, òåì ïñè-ñïî ñîá íîñ òè äîëü -
øå ðà áî òàþò, íà íî ñÿò áîëü øå ïîâ ðåæ äå íèé èëè ðàñ øè -
ðÿþò ðà äèóñ äåé ñòâèÿ.

Agility (AGI) — Ñíî ðîâêà

Õà ðàê òå ðèñ òè êà âëèÿåò íà ñêî ðîñ òü ïå ðåä âè æå íèÿ ïåð ñî -
íà æà, à òàê æå óìåíü øàåò ïîâ ðåæ äå íèÿ îò ïà äå íèÿ ñ áîëü -
øîé âû ñî òû è ñáè âà íèå ïðè öå ëà îò îò äà ÷è îðó æèÿ.

Cybern (CYB) — Êè áåð-ñïî ñîá íîñòè

×åì âû øå çíà ÷å íèå ýòîé õà ðàê òå ðèñ òè êè, òåì áîëü øå øàí -
ñû íà óñ ïåõ ïðè âçëî ìå êîì ïüþ òåð íûõ ñå òåé, à òàê æå ïðè
ïî ÷èí êå è ìî äè ôè öè ðî âà íèè îðó æèÿ. Êðî ìå òî ãî, âû ñî êèå
çíà ÷å íèÿ ýòîé õà ðàê òå ðèñ òè êè ñíè æàþò ÷èñ ëî îïàñ íûõ óç -
ëîâ ïðè âçëî ìå (ñìîò ðè òå ðàç äåë «ÕÀ ÊÅÐ ÑÊÈÅ ØÒÓ× ÊÈ»). 

Standard weapons

Óâå ëè ÷è âàåò ïîâ ðåæ äå íèÿ, íà íî ñè ìûå ñòàí äàð òíûì îðó -
æèåì (wrench, pistol, shotgun, assault rifle). Íå êî òî ðûå òè -
ïû âîî ðó æå íèÿ òðå áóþò îï ðå äå ëåí íî ãî ìè íè ìàëü íî ãî
çíà ÷å íèÿ ýòî ãî ñêèë ëà.

Energy weapons 

Óâå ëè ÷è âàåò ïîâ ðåæ äå íèÿ, íà íî ñè ìûå ýíåð ãå òè ÷åñ êèì
îðó æèåì (laser pistol, EMP rifle, laser rapier). Íå êî òî ðûå
òè ïû âîî ðó æå íèÿ òðå áóþò îï ðå äå ëåí íî ãî ìè íè ìàëü íî ãî
çíà ÷å íèÿ ýòî ãî ñêèë ëà.

Heavy weapons 

Óâå ëè ÷è âàåò ïîâ ðåæ äå íèÿ, íà íî ñè ìûå òÿ æå ëûì îðó -
æèåì (grenade launcher, stasis field generator). Íå êî òî ðûå
òè ïû âîî ðó æå íèÿ òðå áóþò îï ðå äå ëåí íî ãî ìè íè ìàëü íî ãî

çíà ÷å íèÿ ýòî ãî ñêèë ëà.

Exotic weapons 

Óâå ëè ÷è âàåò ïîâ ðåæ äå íèÿ, íà íî ñè ìûå ýêçî òè ÷åñ êèì
îðó æèåì (crystal shard, viral proliferator, worm launcher).
Íå êî òî ðûå òè ïû âîî ðó æå íèÿ òðå áóþò îï ðå äå ëåí íî ãî
ìè íè ìàëü íî ãî çíà ÷å íèÿ ýòî ãî ñêèë ëà.

Hacking — Õà êåð ñòâî

Ñêèëë îï ðå äå ëÿåò øàíñ óñ ïåø íî ãî âçëî ìà ðàç ëè÷ íûõ
êîì ïüþ òåð íûõ ñèñ òåì (ñìîò ðè òå ðàç äåë «ÕÀ ÊÅÐ ÑÊÈÅ
ØÒÓ× ÊÈ»)

Repair — Ðå ìîíò

Ñêèëë îï ðå äå ëÿåò øàíñ óñ ïåø íîé ïî ÷èí êè çàê ëè íèâ øå -
ãî îðó æèÿ (jam) èëè íåèñ ïðàâ íîé êîì ïüþ òåð íîé ñèñ òå ìû
(ñìîò ðè òå ðàç äåë «ÏÎ ×ÈÍ ÊÀ È ÌÎ ÄÈ ÔÈ ÊÀ ÖÈß»)

Modify — Ìî äè ôè êà öèÿ

Ñêèëë îï ðå äå ëÿåò øàíñ óñ ïåø íîé ìî äè ôè êà öèè îðó æèÿ
(ñìîò ðè òå ðàç äåë «ÏÎ ×ÈÍ ÊÀ È ÌÎ ÄÈ ÔÈ ÊÀ ÖÈß»)

Maintenance — Óñî âåð øåí ñòâî âà íèå

Ñêèëë îï ðå äå ëÿåò âîç ìîæ íîñ òü äî ïîë íè òåëü íî ãî ðå ìîí -
òà îðó æèÿ. Äëÿ èñ ïîëü çî âà íèÿ ýòî ãî ñêèë ëà íåîá õî äè ìî
îá ëà äàòü ñïå öèàëü íûì óñ òðîé ñòâîì Maintenance Tool
(ñìîò ðè òå ðàç äåë «ÏÎ ×ÈÍ ÊÀ È ÌÎ ÄÈ ÔÈ ÊÀ ÖÈß»). 

Research — Èñ ñëå äî âà íèÿ

Ñêèëë îï ðå äå ëÿåò ýôôåê òèâ íîñ òü âà øèõ èñ ñëå äî âà íèé.
Èñ ñëå äî âàòü ìîæ íî (è íóæ íî) ÷àñ òè îð ãà íèç ìà óáè òûõ
ïðî òèâ íè êîâ, à òàê æå íå êî òî ðûå ïðåä ìå òû. Ðå çóëü òà òîì
èñ ñëå äî âà íèé ÿâ ëÿþò ñÿ îï ðå äå ëåí íûå áî íó ñû (ñìîò ðè òå
ðàç äåë «ÈÑ ÑËÅ ÄÎ ÂÀ ÍÈß»).

ÏÑÈ-ÑÏÎ­ÑÎÁ­ÍÎÑ­ÒÈ
ÏÅÐ ÂÎ ÃÎÊÀÑ­ÊÀÄÀ

First Tier Neural Capacity
Ýô ôåêò: Íåîá õî äè ìîå çàê ëè íà íèå äëÿ
èñ ïîëü çî âà íèÿ ïñè-ñïî ñîá íîñ òåé ïåð âî -

ãî êàñ êà äà. Óâå ëè ÷è âàåò íà 2 åäè íè öû ìàê ñè ìàëü íîå êî -
ëè ÷åñ òâî ïñè-ïîèí òîâ. Âñå ïñè-ñïî ñîá íîñ òè ýòîé ãðóï ïû
çàò ðà ÷è âàþò ïðè èñ ïîëü çî âà íèè 1 åäè íè öó ïñè-ýíåð ãèè
ïåð ñî íà æà.

Ïðî äîë æè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: — 

Psycho-reflective Screen
Ýô ôåêò: Ñíè ìàåò 15 ïðî öåí òîâ ïîâ -
ðåæ äå íèé îò àòàê ïðî òèâ íè êà. 

Ïðî äîë æè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: 20 ñå êóíä + 30 ñå êóíä çà
êàæ äûé óðî âåíü ïñè-ñïî ñîá íîñ òåé (Psionics). 

Neuro-reflex Dampening
Ýô ôåêò: Âðå ìåí íî ëèê âè äè ðóåò îò äà ÷ó

ó ëþ áî ãî îðó æèÿ. 

Ïðî äîë æè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: 1 ìè íó òà + 20 ñå êóíä çà
êàæ äûé óðî âåíü ïñè-ñïî ñîá íîñ òåé (Psionics). 

Kinetic Redirection
Ýô ôåêò: Ïîç âî ëÿåò ïðè òÿ ãè âàòü óäà -
ëåí íûå îáúåê òû.

Ïðî äîë æè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: 1 ñå êóí äà çà êàæ äûé óðî -
âåíü ïñè-ñïî ñîá íîñ òåé (Psionics).

Psychogenic Agility
Ýô ôåêò: Âðå ìåí íî óâå ëè ÷è âàåò ïîä -
âèæ íîñ òü (Agility) íà 2 åäè íè öû.

Ïðî äîë æè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: 2 ìè íó òû + 1 ìè íó òà çà
êàæ äûé óðî âåíü ïñè-ñïî ñîá íîñ òåé (Psionics).

Psychogenic Cyber
Affinity

Ýô ôåêò: Âðå ìåí íî óâå ëè ÷è âàåò ñïî ñîá íîñ òü ê êè áåð íå -

òè êå (Cyber) íà 2 åäè íè öû.

Ïðî äîë æè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: 2 ìè íó òû + 1 ìè íó òà çà
êàæ äûé óðî âåíü ïñè-ñïî ñîá íîñ òåé (Psionics).

Projected Cryokinesis
Ýô ôåêò: Èç ëó ÷àåò â ïðî òèâ íè êà ñóá ëè -
ìè ðî âàí íûé ñíà ðÿä õî ëî äà. Íà íî ñè ìûå

ïîâ ðåæ äå íèÿ ïðî ïîð öèî íàëü íû çíà ÷å íèþ ïñè-ñïî ñîá -
íîñ òåé (Psionics).

Ïðî äîë æè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: -

Remote Electron
Tampering
Ýô ôåêò: Óìåíü øàåò âðå ìÿ äåé ñòâèÿ îá ùåé òðå âî ãè ïðè
ñðà áà òû âà íèè ñèñ òåì áå çî ïàñ íîñ òè. 

Ïðî äîë æè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: Ñîê ðà ùàåò íà 5 ñå êóíä +
5 ñå êóíä çà êàæ äûé óðî âåíü ïñè-ñïî ñîá íîñ òåé (Psionics).

ÎÑ­ÍÎÂ­ÍÛÅ­ÕÀ­ÐÀÊ­ÒÅ­ÐÈÑ­ÒÈÊÈ

ÑÊÈËËÛ

ÏÑÈ-ÑÏÎ­ÑÎÁ­ÍÎÑÒÈ



ÏÑÈ-ÑÏÎ­ÑÎÁ­ÍÎÑ­ÒÈ
ÂÒÎ ÐÎ ÃÎÊÀÑ­ÊÀÄÀ

Second Tier Neural
Capacity

Ýô ôåêò: Íåîá õî äè ìîå çàê ëè íà íèå äëÿ èñ ïîëü çî âà íèÿ
ïñè-ñïî ñîá íîñ òåé âòî ðî ãî êàñ êà äà. Óâå ëè ÷è âàåò íà 4
åäè íè öû ìàê ñè ìàëü íîå êî ëè ÷åñ òâî ïñè-ïîèí òîâ. Âñå
ïñè-ñïî ñîá íîñ òè ýòîé ãðóï ïû çàò ðà ÷è âàþò ïðè èñ ïîëü çî -
âà íèè 2 åäè íè öû ïñè-ýíåð ãèè ïåð ñî íà æà.

Ïðî äîë æè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: — 

Anti-entropic Field
Ýô ôåêò: Âî âðå ìÿ äåé ñòâèÿ ýòîé ïñè-
ñïî ñîá íîñ òè âñå îðó æèå äàëü íå ãî áîÿ
ïðè èñ ïîëü çî âà íèè íå ëî ìàåò ñÿ è íå ìî æåò çàê ëè íèòü.

Ïðî äîë æè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: 10 ñå êóíä + 20 ñå êóíä çà
êàæ äûé óðî âåíü ïñè-ñïî ñîá íîñ òåé (Psionics).

Adrenaline
Overproduction

Ýô ôåêò: Óâå ëè ÷è âàåò ïîâ ðåæ äå íèÿ â áëèæ íåì áîþ ïðî -
ïîð öèî íàëü íî óðîâ íþ ïñè-ñïî ñîá íîñ òåé (Psionics).

Ïðî äîë æè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: 10 ñå êóíä çà êàæ äûé óðî -
âåíü ïñè-ñïî ñîá íîñ òåé (Psionics).

Neural Decontamination
Ýô ôåêò: Çà ùè ùàåò ãëàâ íî ãî ãå ðîÿ îò
80 ïðî öåí òîâ ïîâ ðåæ äå íèé, íà íî ñè ìûõ
ðà äèà öèåé.

Ïðî äîë æè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: 10 ñå êóíä + 5 ñå êóíä çà
êàæ äûé óðî âåíü ïñè-ñïî ñîá íîñ òåé (Psionics).

Cerebro-stimulated
Regeneration

Ýô ôåêò: Ðå ãå íå ðè ðóåò æèç íü ãëàâ íî ãî ãå ðîÿ. Âîñ ñòà íàâ -
ëè âàåò 2 õèò-ïîèí òà çà êàæ äûé óðî âåíü ïñè-ñïî ñîá íîñ -
òåé (Psionics).

Ïðî äîë æè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: -

Psychogenic Strength
Ýô ôåêò: Âðå ìåí íî óâå ëè ÷è âàåò ñè ëó
(Strength) íà 2 åäè íè öû.

Ïðî äîë æè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: 2 ìè íó òû + 1 ìè íó òà çà
êàæ äûé óðî âåíü ïñè-ñïî ñîá íîñ òåé (Psionics).

Recursive Psionic
Amplification

Ýô ôåêò: Âðå ìåí íî óâå ëè ÷è âàåò ïñè-ñïî ñîá íîñ òè
(Psionics) íà 2 åäè íè öû. Ïðè ýòîì ðàñ õîä ïñè-ïîèí òîâ
óâå ëè ÷è âàåò ñÿ â äâà ðà çà. 

Ïðî äîë æè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: 10 ñå êóíä + 10 ñå êóíä çà
êàæ äûé óðî âåíü ïñè-ñïî ñîá íîñ òåé (Psionics).

Localized Pyrokinesis
Ýô ôåêò: Íà íî ñèò ïîâ ðåæ äå íèÿ îã íåì
âñåì ïðî òèâ íè êàì, íà õî äÿ ùèì ñÿ â ïðå -
äå ëàõ îï ðå äå ëåí íî ãî ðà äèó ñà îò ïåð ñî íà æà. Çíà ÷å íèå
ýòî ãî ðà äèó ñà ðàâ íî 5 ôó òàì + 1 ôóò (1 ôóò ïðèá ëè çè -
òåëü íî ðà âåí 30 ñàí òè ìåò ðàì) çà êàæ äûé óðî âåíü ïñè-
ñïî ñîá íîñ òåé (Psionics). Íà íî ñè ìûå ïîâ ðåæ äå íèÿ ïðî -
ïîð öèî íàëü íû óðîâ íþ ïñè-ñïî ñîá íîñ òåé (Psionics). 

Ïðî äîë æè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: 15 ñå êóíä + 8 ñå êóíä çà
êàæ äûé óðî âåíü ïñè-ñïî ñîá íîñ òåé (Psionics).

ÏÑÈ-ÑÏÎ­ÑÎÁ­ÍÎÑ­ÒÈ
ÒÐÅÒÜÅ ÃÎÊÀÑ­ÊÀÄÀ

Third Tier Neural
Capacity

Ýô ôåêò: Íåîá õî äè ìîå çàê ëè íà íèå äëÿ èñ ïîëü çî âà íèÿ
ïñè-ñïî ñîá íîñ òåé òðåòüå ãî êàñ êà äà. Óâå ëè ÷è âàåò íà 6
åäè íèö ìàê ñè ìàëü íîå êî ëè ÷åñ òâî ïñè-ïîèí òîâ. Âñå ïñè-
ñïî ñîá íîñ òè ýòîé ãðóï ïû çàò ðà ÷è âàþò ïðè èñ ïîëü çî âà -
íèè 3 åäè íè öû ïñè-ýíåð ãèè ïåð ñî íà æà.

Ïðî äîë æè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: -

Molecular Duplication

Ýô ôåêò: Ñîç äàåò äóá ëè êàò àìó íè öèè èëè èíúåê òî ðà
(âîñ ñòà íàâ ëè âàþ ùèõ çäî ðîâüå, ïñè-ýíåð ãèþ è ò.ä.). Ïðè
ýòîì ðàñ õî äóåò ñÿ íå êî òî ðîå êî ëè ÷åñ òâî íà íè òîâ. Øàíñ
óñ ïåø íîé äóá ëè êà öèè ðà âåí: 30 ïðî öåí òîâ + 10 ïðî öåí -
òîâ çà êàæ äûé óðî âåíü ïñè-ñïî ñîá íîñ òåé (Psionics).

Ïðî äîë æè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: -

Electron Cascade
Ýô ôåêò: Ïå ðå çà ðÿ æàåò îäèí óêà çàí íûé
ïðåä ìåò èëè îðó æèå. Ïå ðå çà ðÿ æàåò ñÿ

20 ïðî öåí òîâ ýíåð ãèè çà êàæ äûé óðî âåíü ïñè-ñïî ñîá íîñ -
òåé (Psionics), íî íå áî ëåå òî ãî êî ëè ÷åñ òâà ýíåð ãèè, êî -
òî ðîå îáóñ ëàâ ëè âàåò ñÿ ñêèë ëîì Maintenance. 

Ïðî äîë æè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: — 

Energy Reflection

Ýô ôåêò: Îñ ëà áå âàþò â äâà ðà çà âñå âðåä íûå âíåø íèå
ýíåð ãå òè ÷åñ êèå âîç äåé ñòâèÿ. 

Ïðî äîë æè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: 20 ñå êóíä çà êàæ äûé óðî -
âåíü ïñè-ñïî ñîá íîñ òåé (Psionics).

Neural Toxin-blocker
Ýô ôåêò: Äàåò ïîë íûé èì ìó íè òåò ê âîç -
äåé ñòâèþ ëþ áûõ òîê ñè íîâ.

Ïðî äîë æè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: 10 ñå êóíä + 5 ñå êóíä çà
êàæ äûé óðî âåíü ïñè-ñïî ñîá íîñ òåé (Psionics).

Enhanced Motion
Sensitivity
Ýô ôåêò: Ïî êà çû âàåò íà êàð òå âíè çó èã ðî âî ãî ýêðà íà
ìåñ òî ïî ëî æå íèå âñåõ íà õî äÿ ùèõ ñÿ ðÿ äîì ñó ùåñ òâ.

Ïðî äîë æè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: 30 ñå êóíä çà êàæ äûé óðî -
âåíü ïñè-ñïî ñîá íîñ òåé (Psionics).

Projected Pyrokinesis
Ýô ôåêò: Èç ëó ÷àåò â ïðî òèâ íè êà ñóá ëè -
ìè ðî âàí íûé îã íåí íûé ñíà ðÿä. Íà íî ñè -

ìûå ïîâ ðåæ äå íèÿ ïðî ïîð öèî íàëü íû çíà ÷å íèþ ïñè-ñïî -
ñîá íîñ òåé (Psionics).

Ïðî äîë æè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: — 

Psionic Hypnogenesis
Ýô ôåêò: Ïîä âîç äåé ñòâèåì ýòîé ïñè-
ñïî ñîá íîñ òè ëþ áîé ïðî òèâ íèê, êðî ìå
ðî áî òîâ, áó äåò íà âðå ìÿ äåàê òè âè ðî âàí. Âîç äåé ñòâèå íå -
ìåä ëåí íî ïðåê ðà ùàåò ñÿ, åñ ëè öåëü ïî ëó ÷è ëà õîòü ìà -
ëåé øåå ïîâ ðåæ äå íèå.

Ïðî äîë æè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: 20 ñå êóíä çà êàæ äûé óðî -
âåíü ïñè-ñïî ñîá íîñ òåé (Psionics).

ÏÑÈ-ÑÏÎ­ÑÎÁ­ÍÎÑ­ÒÈ
×ÅÒ ÂÅÐ ÒÎ ÃÎÊÀÑ­ÊÀÄÀ

Fourth Tier Neural
Capacity

Ýô ôåêò: Íåîá õî äè ìîå çàê ëè íà íèå äëÿ èñ ïîëü çî âà íèÿ
ïñè-ñïî ñîá íîñ òåé ÷åò âåð òî ãî êàñ êà äà. Óâå ëè ÷è âàåò íà 8
åäè íèö ìàê ñè ìàëü íîå êî ëè ÷åñ òâî ïñè-ïîèí òîâ. Âñå ïñè-
ñïî ñîá íîñ òè ýòîé ãðóï ïû çàò ðà ÷è âàþò ïðè èñ ïîëü çî âà -
íèè 4 åäè íè öû ïñè-ýíåð ãèè ïåð ñî íà æà.

Ïðî äîë æè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: -

Photonic Redirection

Ýô ôåêò: Äå ëàåò ãëàâ íî ãî ãå ðîÿ íå âè äè ìûì äëÿ ïðî òèâ -
íè êà. Ýô ôåêò íå ìåä ëåí íî ïðåê ðà ùàåò ñÿ ïðè èñ ïîëü çî -
âà íèè îðó æèÿ.

Ïðî äîë æè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: 5 ñå êóíä + 5 ñå êóíä çà
êàæ äûé óðî âåíü ïñè-ñïî ñîá íîñ òåé (Psionics).

Remote Pattern Detection
Ýô ôåêò: Ïî êà çû âàåò ìåñ òî ïî ëî æå íèå
ìíî ãèõ ïî ëåç íûõ ïðåä ìå òîâ, âêëþ ÷àÿ

íà íè òû, àìó íè öèþ, èíúåê òî ðû, èì ïëàí òàí òû è àó äèî-ëî -
ãè.

Ïðî äîë æè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: 1 ìè íó òà çà êàæ äûé óðî -
âåíü ïñè-ñïî ñîá íîñ òåé (Psionics).

Electron Suppression

Ýô ôåêò: Çàñ òàâ ëÿåò îñ òà âàòü ñÿ íå ïîä -
âèæ íûì ëþ áî ãî âðà æåñ êî ãî ðî áî òà.

Ïðî äîë æè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: 3 ñå êóí äû çà êàæ äûé óðî -
âåíü ïñè-ñïî ñîá íîñ òåé (Psionics).

Psychogenic Endurance
Ýô ôåêò: Âðå ìåí íî óâå ëè ÷è âàåò âû íîñ -
ëè âîñ òü (Endurance) íà 2 åäè íè öû.

Ïðî äîë æè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: 2 ìè íó òû + 1 ìè íó òà çà
êàæ äûé óðî âåíü ïñè-ñïî ñîá íîñ òåé (Psionics).

Molecular Transmutation
Ýô ôåêò: Ïðåîá ðà çóåò èíúåê òî ðû è àìó -
íè öèþ â íà íè òû.

Ïðî äîë æè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: -

Remote Circuitry
Manipulation
Ýô ôåêò: Ïîç âî ëÿåò âçëà ìû âàòü ñèñ òå -

ìû ïðè ïî ìî ùè ïñè-ýíåð ãèè. Ïðè ýòîì ñêèëë Hacking è
ñïî ñîá íîñ òü êè áåð íå òè êà (Cyber) ïðè ðàâ íè âàþò ñÿ ê
óìåíü øåí íî ìó âäâîå è îê ðóã ëåí íî ìó çíà ÷å íèþ ïñè-ñïî -
ñîá íîñ òåé (Psionics). Âìåñ òî íà íè òîâ ðàñ õî äóþò ñÿ ïñè-
ïîèí òû.

Ïðî äîë æè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: -

Cerebro-energetic
Extension
Ýô ôåêò: Ïðåâ ðà ùàåò ïñè-óñè ëè òåëü (Psi-amplifier) â
ìîù íîå îðó æèå áëèæ íå ãî áîÿ.

Ïðî äîë æè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: 10 ñå êóíä çà êàæ äûé óðî -
âåíü ïñè-ñïî ñîá íîñ òåé (Psionics).
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ÏÑÈ-ÑÏÎ­ÑÎÁ­ÍÎÑ­ÒÈ
Ïß ÒÎ ÃÎÊÀÑ­ÊÀÄÀ

Fifth Tier Neural Capacity
Ýô ôåêò: Íåîá õî äè ìîå çàê ëè íà íèå äëÿ
èñ ïîëü çî âà íèÿ ïñè-ñïî ñîá íîñ òåé ïÿ òî ãî

êàñ êà äà. Óâå ëè ÷è âàåò íà 10 åäè íèö ìàê ñè ìàëü íîå êî ëè -
÷åñ òâî ïñè-ïîèí òîâ. Âñå ïñè-ñïî ñîá íîñ òè ýòîé ãðóï ïû
çàò ðà ÷è âàþò ïðè èñ ïîëü çî âà íèè 5 åäè íèö ïñè-ýíåð ãèè
ïåð ñî íà æà.

Ïðî äîë æè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: -

Advanced
Cerebro-stimulated
Regeneration
Ýô ôåêò: Ðå ãå íå ðè ðóåò æèç íü ãëàâ íî ãî ãå ðîÿ. Âîñ ñòà íàâ -
ëè âàåò 5 õèò-ïîèí òîâ + 5 õèò-ïîèí òîâ çà êàæ äûé óðî -
âåíü ïñè-ñïî ñîá íîñ òåé (Psionics). Óñî âåð øåí ñòâî âàí íûé
âà ðèàíò ïñè-ñïî ñîá íîñ òè Cerebro-stimulated
Regeneration.

Ïðî äîë æè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: -

Soma Transference
Ýô ôåêò: Îò íè ìàåò õèò-ïîèí òû ó ïðî -
òèâ íè êà è äî áàâ ëÿåò èõ ê õèò-ïîèí òàì

ãëàâ íî ãî ïåð ñî íà æà. Íå ðà áî òàåò ïðî òèâ ðî áî òîâ.

Ïðî äîë æè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: -

Instantaneous Quantum
Relocation
Ýô ôåêò: Òå ëå ïîð òè ðóåò ãëàâ íî ãî ïåð ñî íà æà ê îò ìå ÷åí -
íîé ëî êà öèè (ìàð êè ðîâ êó ìîæ íî ñíÿòü ñ ïî ìîùüþ êîì -
áè íà öèè êëà âèø Alt-T). Åñ ëè íå áûë ïðîñ òàâ ëåí íè îäèí
ìàð êåð, òî ìàð êè ðóåò ñÿ òå êó ùàÿ ïî çè öèÿ. Ìàð êåð àâ òî -
ìà òè ÷åñ êè óäà ëÿåò ñÿ ïîñ ëå òå ëå ïîð òà öèè.

Ïðî äîë æè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: -

Imposed Neural
Restructuring

Ýô ôåêò: Âîç äåé ñòâóåò òîëü êî íà îð ãà íè ÷åñ êèõ ïðî òèâ -
íè êîâ è çàñ òàâ ëÿåò èõ íà ïà äàòü íà ðî áî òîâ.

Ïðî äîë æè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: 10 ñå êóíä çà êàæ äûé óðî -
âåíü ïñè-ñïî ñîá íîñ òåé (Psionics). Äåé ñòâèå ïðåê ðà òèò ñÿ
êàê òîëü êî ãëàâ íûé ãå ðîé íà íå ñåò ïîâ ðåæ äå íèÿ ïðî òèâ -
íè êó, íà õî äÿ ùå ìó ñÿ ïîä ýôôåê òîì ýòî ãî ïñè-âîç äåé -
ñòâèÿ.

Metacreative Barrier
Ýô ôåêò: Ñîç äàåò ñè ëî âóþ ïñè-ñòå íó
íàï ðî òèâ ãëàâ íî ãî ïåð ñî íà æà. Õèò-

ïîèí òû ïñè-ñòå íû ðàâ íû: 150 + 50 çà êàæ äûé óðî âåíü
ïñè-ñïî ñîá íîñ òåé (Psionics) áî ëåå 5.

Ïðî äîë æè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: 4 ìè íó òû.

External Psionic
Detonation
Ýô ôåêò: Âûá ðà ñû âàåò ïñè-ìè íó, êî òî ðàÿ íå íà íî ñèò
ïîâ ðåæ äå íèé ðî áî òàì, çà òî íà íî ñèò óä âîåí íûå ïîâ ðåæ -
äå íèÿ âñåì ñó ùåñ òâàì, ïîä âåð æåí íûì ïñè-âîç äåé -
ñòâèÿì.

Ïðî äîë æè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: 4 ìè íó òû.

Psycho-reflective Aura
Ýô ôåêò: Äàåò øåñ òè äå ñÿ òè ïðî öåí òíóþ
çà ùè òó îò âñåõ ïîâ ðåæ äå íèé, ïî ëó ÷àå -

ìûõ ïðè ñðà æå íèÿõ.

Ïðî äîë æè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: 10 ñå êóíä + 20 ñå êóíä çà
êàæ äûé óðî âåíü ïñè-ñïî ñîá íîñ òåé (Psionics).
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Hybrid Organ 
Ðå çóëü òà òû àíà ëè çà: Âû óç íà ëè, êà êèå
ìåñ òà íà òå ëå Hybrid íàè áî ëåå óÿç âè ìû.
Âñå ïîâ ðåæ äå íèÿ, íà íî ñè ìûå ýòèì ñó ùåñ -
òâàì, òå ïåðü óâå ëè ÷è ëèñü íà ÷åò âåð òü.

Rumbler Organ 
Ðå çóëü òà òû àíà ëè çà: Âû óç íà ëè, êà êèå
ìåñ òà íà òå ëå Rumbler íàè áî ëåå óÿç âè ìû.
Âñå ïîâ ðåæ äå íèÿ, íà íî ñè ìûå ýòèì ñó ùåñ -
òâàì, òå ïåðü óâå ëè ÷è ëèñü íà ÷åò âåð òü.
Òêàíü ýòèõ òâà ðåé ïëî õî çà ùè ùàåò èõ îò
îã íå âûõ àòàê.

WormMind Implant 
Ðå çóëü òà òû àíà ëè çà: Êîã äà ïåð ñî íàæ èñ -
ïîëü çóåò ýòîò èì ïëàí òàíò, òî ÷åò âåð òü ïî -
ëó ÷àå ìûõ ïîâ ðåæ äå íèé âìåñ òî òî ãî ÷òî áû
âû ÷è òàòü ñÿ èç õèò-ïîèí òîâ, âû ÷è òàåò ñÿ èç
ïñè-ïîèí òîâ.

Arachnid Organ 
Ðå çóëü òà òû àíà ëè çà: Âû óç íà ëè, êà êèå
ìåñ òà íà òå ëå Arachnid íàè áî ëåå óÿç âè ìû.
Âñå ïîâ ðåæ äå íèÿ, íà íî ñè ìûå ýòèì ñó ùåñ -
òâàì, òå ïåðü óâå ëè ÷è ëèñü íà ÷åò âåð òü. Èõ
îñî áåí íîñ òüþ ÿâ ëÿåò ñÿ âû ñî êàÿ ñîï ðî -
òèâ ëÿå ìîñ òü ýíåð ãå òè ÷åñ êî ìó îðó æèþ.

Psi Reaver Organ 
Ðå çóëü òà òû àíà ëè çà: Âû óç íà ëè, êà êèå
ìåñ òà íà òå ëå Psi Reaver íàè áî ëåå óÿç âè -
ìû. Âñå ïîâ ðåæ äå íèÿ, íà íî ñè ìûå ýòèì ñó -
ùåñ òâàì, òå ïåðü óâå ëè ÷è ëèñü íà ÷åò âåð òü.
Ýòè òâà ðè îá ëà äàþò ñïî ñîá íîñ òüþ ê ñà ìî -
ðå ãå íå ðà öèè.

WormBlend Implant 
Ðå çóëü òà òû àíà ëè çà:  Ýòîò èì ïëàí òàíò
äàåò íå êî òî ðóþ ïñè-çà ùè òó è ñíè æàåò òîò
ðà äèóñ, â ïðå äå ëàõ êî òî ðî ãî ÷åð âåîá ðàç -
íûå ìîí ñòðû ìî ãóò îá íà ðó æèòü ïåð ñî íà -
æà ñ ïî ìîùüþ ïñè-ñïî ñîá íîñ òåé.

Viral Proliferator 
Ðå çóëü òà òû àíà ëè çà: Èñ ïîëü çî âà íèå ýòî ãî
óñ òðîé ñòâà òðå áóåò óðîâ íÿ ñêèë ëà Exotic
Weapons íå íè æå 4. Ïðè ïðè ìå íå íèè ýòî -
ãî îðó æèÿ â îê ðó æàþ ùåå ïðîñ òðàí ñòâî
âûá ðà ñû âàåò ñÿ îñî áûé âè ðóñ, ãó áè òåëü íî
äåé ñòâóþ ùèé íà âñåõ ÷åð âåîá ðàç íûõ òâà -

ðåé. Ïî ìè ìî ýòî ãî, îí òàê æå íà íî ñèò ïîâ ðåæ äå íèÿ ëþ -
äÿì è ãèá ðè äàì, ïîýòî ìó íå èñ ïîëü çóé òå åãî ñëèø êîì
áëèç êî. ×òî áû èç áå æàòü ñà ìî ïîâ ðåæ äå íèÿ, íåîá õî äè ìî
äîñ òà òî÷ íî äîë ãî óäåð æè âàòü íà æà òîé êíîï êó ìû øè. 

Worm Skin Armor 
Ðå çóëü òà òû àíà ëè çà: Îáåñ ïå ÷è âàåò çà ùè -
òó êàê îò ïîâ ðåæ äå íèé, ïî ëó ÷åí íûõ âî
âðå ìÿ áîÿ, òàê è îò ïîâ ðåæ äå íèé îò àã ðåñ -
ñèâ íîé âíåø íåé ñðå äû. Ïî ìè ìî ýòî ãî óâå -
ëè ÷è âàåò ïñè-ñïî ñîá íîñ òè ïåð ñî íà æà
(Psionics) íà 2 åäè íè öû. Ïî áî÷ íûé
ýôôåêò — ìåä ëåí íûé ðàñ õîä ïñè-ïîèí òîâ. 

Greater Psi Reaver Organ 
Ðå çóëü òà òû àíà ëè çà: Âû óç íà ëè, êà êèå
ìåñ òà íà òå ëå Greater Psi Reaver íàè áî ëåå
óÿç âè ìû. Âñå ïîâ ðåæ äå íèÿ, íà íî ñè ìûå
ýòèì ñó ùåñ òâàì, òå ïåðü óâå ëè ÷è ëèñü íà
÷åò âåð òü. Ýòè òâà ðè, ðàâ íî êàê è èõ ìåíü -
øèå ñîá ðàòüÿ, îá ëà äàþò ÿð êî âû ðà æåí -

íîé ñïî ñîá íîñ òüþ ê ñà ìî ðå ãå íå ðà öèè. 

WormHeart Implant 
Ðå çóëü òà òû àíà ëè çà: Ïî êà ýòîò èì ïëàí -
òàíò íå èç ðàñ õî äî âàë ýíåð ãèþ, ïåð ñî íàæ
íå ïî ëó ÷àåò ïîâ ðåæ äå íèé îò îò ðàâ ëÿþ -
ùèõ âå ùåñ òâ, âûá ðà ñû âàå ìûõ ÷åð âåîá -
ðàç íû ìè ïðî òèâ íè êà ìè, à òàê æå ïî ëó ÷àåò
1 õèò-ïîèíò ê çäî ðîâüþ êàæ äûå 30 ñå -
êóíä. Ïî áî÷ íûì ýôôåê òîì èì ïëàí òàí òà ÿâ ëÿåò ñÿ çíà ÷è -
òåëü íûé âïðûñê òîê ñè íîâ â êðîâü ïåð ñî íà æà ïðè åãî
óäà ëå íèè èëè èñ ÷åð ïà íèè ýíåð ãèè. Â ýòîò ìî ìåíò áóäü òå
ãî òî âû ê èñ ïîëü çî âà íèþ ïðî òè âîÿ äèÿ.

Annelid Launcher 
Ðå çóëü òà òû àíà ëè çà: Ýòî ýêçî òè ÷åñ êîå îðó æèå, ñòðå ëÿþ -
ùåå ÷åð âÿ ìè, òðå áóåò çíà ÷å íèå ñè ëû (Strength) íå íè æå

3, ñíî ðîâ êè (Agilty) òàê æå íå íè æå 3 è çíà -
÷å íèå ñîîò âåò ñòâóþ ùå ãî ñêèë ëà (Exotic
Weapons) íå íè æå 6. Îðó æèå èñ ïîëü çóåò â
êà ÷åñ òâå áîåï ðè ïà ñîâ ÷åð âåé, êî òî ðûõ
òðå áóåò ñÿ ïðåä âà ðè òåëü íî ñîá ðàòü â ëà -
áî ðà òîð íûé ñòà êàí. Îíî íà íî ñèò ïîâ ðåæ -
äå íèÿ ÷åð âåîá ðàç íûì ïðî òèâ íè êàì, ëþ -

äÿì è ãèá ðè äàì.

Monkey Brain 
Ðå çóëü òà òû àíà ëè çà: Âû óç íà ëè, êà êèå
ìåñ òà íà òå ëå Monkey íàè áî ëåå óÿç âè ìû.
Âñå ïîâ ðåæ äå íèÿ, íà íî ñè ìûå ýòèì ñó ùåñ -
òâàì, òå ïåðü óâå ëè ÷è ëèñü íà ÷åò âåð òü. 

Annelid Healing Gland 
Ðå çóëü òà òû àíà ëè çà: Ëå ÷èò ïîâ ðåæ äå íèÿ,
òî åñ òü âîñ ñòà íàâ ëè âàåò õèò-ïîèí òû.

Annelid Psi Organ 
Ðå çóëü òà òû àíà ëè çà: Èñ ïîëü çóåò ñÿ äëÿ
âîñ ñòà íîâ ëå íèÿ ïñè-ïîèí òîâ.

Midwife Organ 
Ðå çóëü òà òû àíà ëè çà: Âû óç íà ëè, êà êèå
ìåñ òà íà òå ëå Midwife íàè áî ëåå óÿç âè ìû.
Âñå ïîâ ðåæ äå íèÿ, íà íî ñè ìûå ýòèì ñó ùåñ -
òâàì, òå ïåðü óâå ëè ÷è ëèñü íà ÷åò âåð òü.
Òâà ðè èìåþò èì ìó íè òåò ê ïàò ðî íàì ñî
ñìå ùåí íûì öåí òðîì òÿ æåñ òè (anti-person-

el), íî óÿç âè ìû ê ïîâ ðåæ äå íèÿì îò áðî íå áîé íûõ ïàò ðî -
íîâ.

Grub Organ 
Ðå çóëü òà òû àíà ëè çà: Êàê è âñå ÷åð âå ïî -
äîá íûå ïðî òèâ íè êè, ýòè òâà ðè èìåþò íå -
êî òî ðûé èì ìó íè òåò ê ýíåð ãå òè ÷åñ êî ìó
îðó æèþ. ßé öà ñ çà ðî äû øà ìè äàí íûõ ñó -
ùåñ òâ íå ðåä êî ñî äåð æàò â ñå áå ïî ëåç íûå
îð ãà íû, ïîýòî ìó, ïðåæ äå ÷åì óíè÷ òî æèòü,

ÐÅ­ÇÓËÜ­ÒÀ­ÒÛ­ÈÑ­ÑËÅ­ÄÎ­ÂÀ­ÍÈÉ
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èõ ëó÷ øå îáûñ êàòü.

Anti-Annelid Toxin 
Ðå çóëü òà òû àíà ëè çà: Ïî ìå ùå íèå ýòî ãî
òîê ñè íà â ðå ãó ëÿ òîð âíåø íåé ñðå äû ñíè -
çèò ïðè ðîñò ÷åð âåîá ðàç íûõ òâà ðåé â äàí -
íîì ñåê òî ðå.

WormBlood Implant 
Ðå çóëü òà òû àíà ëè çà: Ïî êà ýòîò èì ïëàí -
òàíò àê òè âåí, âû ìî æå òå ëå ÷èòü ïåð ñî íà -
æà, ùåë êíóâ ïðà âîé êíîï êîé ìû øè íà øå -

âå ëÿ ùåé ñÿ êó ÷å ÷åð âåé.

Crystal Shard 
Ðå çóëü òà òû àíà ëè çà: Î÷åíü îïàñ íîå îðó -
æèå áëèæ íå ãî áîÿ. Òðå áóåò íå íó ëå âîå
çíà ÷å íèå ñêèë ëà Exotic Weapons.

Psi Booster 
Ðå çóëü òà òû àíà ëè çà: Ýòîò èíúåê òîð óâå -
ëè ÷è âàåò ïñè-ñïî ñîá íîñ òè ïåð ñî íà æà
(Psyonics) íà 1 åäè íè öó â òå ÷å íèå ïîñ ëå -

äóþ ùèõ ïÿ òè ìè íóò ïîñ ëå ïðè ìå íå íèÿ.

Swarm Pod Organ 
Ðå çóëü òà òû àíà ëè çà: Ðîþ ÷åð âåé íåëü çÿ
íà íåñ òè ïîâ ðåæ äå íèÿ íè îä íèì èç èìåþ -
ùèõ ñÿ ñðåä ñòâ. Åäèí ñòâåí íûì óÿç âè ìûì
ìåñ òîì ðîÿ ÿâ ëÿåò ñÿ åãî êî ðîò êèé æèç -
íåí íûé öèêë.

Âî âðå ìÿ èã ðû íàæ ìè òå îä íîâ ðå ìåí íî
shift + ; (ñèì âîë «òî÷ êà ñ çà ïÿ òîé») è íà -
áå ðè òå â ïîÿ âèâ øåì ñÿ îê íå
«summon_obj» (áåç êà âû ÷åê, ÷å ðåç íèæ -
íåå ïîä ÷åð êè âà íèå). Çà òåì ÷å ðåç ïðî áåë
íà áå ðè òå íàç âà íèå èí òå ðå ñóþ ùå ãî ïðåä -
ìå òà (ðå ãèñ òð áóêâ ðî ëè íå èã ðàåò), êî òî -
ðûé ïîÿ âèò ñÿ ñðà çó ïîñ ëå ââî äà ó íîã
ïåð ñî íà æà. Ïðè âî äèì íå ïîë íûé ïå ðå -
÷åíü ïðåä ìå òîâ:

ÎÐÓ­ÆÈÅ:
Psi Amp 

Wrench 

Pistol 

Shotgun 

Assault Rifle 

Laser Pistol 

EMP Rifle 

Electro Shock 

Gren Launcher 

Stasis Field Generator 

Fusion Cannon 

Worm Launcher 

Crystal Shard 

Viral Prolif 

ÀÌÓ­ÍÈ­ÖÈß:
Standard Clip 

HE Clip 

AP Clip 

Timed Grenade 

EMP Grenade 

Incend. Grenade 

Prox. Grenade 

Toxin Grenade Small Prism 

Large Prism 

Pellet Shot Box 

Rifled Slug Box 

ÈÍÚÅÊ­ÒÎ­ÐÛ:
Med Patch 

Detox Patch 

Rad Patch Medical Kit 

Psi Patch 

Psi Booster 

Speed Boost 

Strength Boost 

INT Boost 

ÁÐÎ­Íß:
Light Armor 

Medium Armor 

Heavy Armor 

Reflec Armor 

Vacc Suit 

Worm Skin 

ÅÄÀ:
Soda Can 

Chips 

ÈÌ­ÏËÀÍ­ÒÀÍ­ÒÛ:
Wide Machinery 

BrawnBoost 

EndurBoost SwiftBoost 

SmartBoost 

WormBlood 

WormHeart 

ÏÐÎ­ÒÈÂ­ÍÈ­ÊÈ:
Blast Turret 

Laser Turret 

Turret Slug Thrower 

Protocol Droid 

Midwife 

Rumbler 

Delacroix 

Grub 

Swarm 

Overlord 

Greater Over

Arachnightmare 

Male Appar

Female Appar 

CrewWoman 

Invisibile Arachnid 

Turret Rocket 

CrewWoman 

MaleCrew 

ÊÀÐ­ÒÛ­ÄÎÑ­ÒÓ­ÏÀ:
Med Card 

Science Card 

Crew Card 

R&D Card 

Rec Crew Key 

Med Annex Key 

Cryo Card 

Crew 2 Card 

ÈÑ­ÑËÅ­ÄÎ­ÂÀÍ­ÍÛÅ­
ÏÐÅÄ­ÌÅ­ÒÛ:

Monkey_Brain 

Rumbler Organ 

Grub Organ 

Swarm Organ 

Mn. Over. Organ 

Gr. Over. Organ 

Arach. Organ 

Midwife Organ 

ÐÀÇ­ÍÎÅ:
Molec. Analyzer 

ICE Pick Recycle 

1 Nanite 

5 Nanites 

10 Nanites 

20 Nanites 

Fusion Shot 

EMP Shot 

Explode Barrel 

Rad Barrel 

Stats Trainer 

Tech Trainer 

Weapon Trainer 

PSI Trainer 

WormGoo

Medical kit 

Large worm beaker 

French-epstein device 

Portable battery 

Maintenance tool 

Hack soft v3 

Repair soft v3 

Research soft v3 

Modify soft v3 

ÄÎ­ÏÎË­ÍÈ­ÒÅËÜ­ÍÛÉ
ÊÎÄ:

psi_full — ïîë íîñ òüþ âîñ ñòà íàâ ëè âàåò
ïñè-ýíåð ãèþ ïåð ñî íà æà.

ÂÍÈ­ÌÀ­ÍÈÅ,ÁÀÃ!!!

Âû ðà æàåì ñâîþ áåñ êî íå÷ íóþ ïðèç íà -
òåëü íîñ òü Àëåê ñåþ Þðüå âè ÷ó Êè ðèåí êî
çà îïå ðà òèâ íî ïðå äîñ òàâ ëåí íóþ èí ôîð -
ìà öèþ. 

Èòàê, ïðè ïî ïûò êå ïîä íÿòü ñÿ  ñ ïåð âî ãî
èëè âòî ðî ãî ýòà æà íà òðå òèé (èñ ïîëü çóÿ
ëèôò, êî òî ðûé äî ýòî ãî íå ðà áî òàë èç-çà
îò ñóò ñòâèÿ ïè òà íèÿ) èã ðà çà âè ñàåò, âû äà -
âàÿ îøèá êó «Illegal operation error,
because I don`t like your video». Ýòî
ïðîèñ õî äèò èç-çà òî ãî, ÷òî â ðå ëèç çàê ðà -
ëàñü îøèá êà: èñ ïîð ÷åí ôàéë hydro2.exe.
Åñ ëè åãî çà ìå íèòü íà ðà áî òîñ ïî ñîá íûé,
òî äàí íàÿ ïðîá ëå ìà áëà ãî ïî ëó÷ íî ðàç ðå -
øàò ñÿ. Âçÿòü ðà áî òîñ ïî ñîá íûé ôàéë
(îêî ëî 1.5Ìá â àð õè âå) íà ìî ìåíò íà ïè -
ñà íèÿ ñòàòüè ìîæ íî áû ëî ñ àä ðå ñà:
http://members.xoom.com/GriZZly_Rus/hy
dro2.exe.

×ÈÒÛ

ÑÈTACTIX
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 òå áÿ íè êîã äà òàê íè áû âà ëî: ïðî ÷è -

òàåøü êíèæ êó èëè ïîñ ìîò ðèøü ôèëü -
ìåö, à ïî òîì ñè äèøü è äó ìàåøü: à ÷òî
æå òàì äàëü øå áû ëî? Ìå íÿ òà êèå ìûñ -
ëè òåð çàþò ïîñ òîÿí íî, ïî òî ìó ÷òî
ñòðàø íî èí òå ðåñ íî, êà êîé ðàç âî ðîò

ïî ëó ÷è ëè èç ëî æåí íûå ñî áû òèÿ è ÷òî ñëó ÷è ëîñü
ïî òîì ñ òå ìè, î êîì øëà ðå÷ü.

Õâà ëà âñå âûø íå ìó, âñå òâîð öû ïî íè ìàþò, ÷òî
ýòî èí òå ðåñ íî íå òîëü êî ìíå. Ïðèê ëþ ÷å íèÿ ñ
ïðî äîë æå íèÿ ìè ïðè òÿ ãè âàþò ëþ äåé, êàê ìàã -
íèò. È ïî òî ìó ó êàæ äî ãî õî ðî øå ãî ïðîèç âå äå -
íèÿ çà ÷àñ òóþ ïîÿâ ëÿþò ñÿ ïðî äîë æå íèÿ. Íàï -
ðè ìåð, åñ òü òà êîé çà ìå ÷à òåëü íûé ôèëü ì «×ó -
æîé». Äîá ðûé äÿ äÿ Äæåé ìñ Êà ìå ðîí ïî äó ìàë
î íàñ è ñëå ïèë ÷àñ òü âòî ðóþ, äà ëå êî ïå ðåï ëþ -
íóâ øóþ îðè ãè íàë è ïîä íÿâ øóþ ïëàí êó ôàí òàñ -
òè ÷åñ êèõ ôèëü ìîâ íà î÷åíü ñåðüåç íóþ âû ñî òó.
Íå ìå íåå ïðî çîð ëèâ áûë è äÿ äÿ Äæîð äæ Ëó êàñ,
êî òî ðûé íàê ëå ïàë óæå ÷å òû ðå ñå ðèè ñâîèõ áåñ -
ñìåð òíûõ «Çâåç äíûõ Âîéí». Ïðàâ äà, èíîã äà
ñòðàñ òü ê ïðî äîë æå íèÿì âå äåò ïðÿ ìî ê èäèî -
òèè. Ýòî ìîæ íî íàá ëþ äàòü íà ïðè ìå ðå äó ðàö -

êèõ òå ëå ñå ðèà ëîâ, â êî òî ðûõ ñà ìî ñëî âî «ïðî -
äîë æå íèå» ïîë íîñ òüþ óò ðà òè ëî ñìûñë — òàì
óæå íå ðàç áå ðåøü, ãäå áû ëî íà ÷à ëî è ÷òî áó -
äåò â êîí öå. Òàê, âè äåîæ âà÷ êà äëÿ çàï ëûâ øèõ
ñâè íûì ñà ëîì ìîç ãîâ äî ìî õî çÿåê. 

Íî îñî áåí íî ðà äóåò òî, ÷òî áû âàþò ïðî äîë æå -
íèÿ è ó íà øèõ ëþ áè ìûõ èã ðó øå ÷åê! ×òî ìî æåò
áûòü ïðèÿò íåå, ÷åì ñíî âà çà ïî ëó ÷èòü âîç ìîæ -

íîñ òü ïðîì ÷àòü ñÿ ïî íî âûì íåèç âå äàí íûì ìè -
ðàì ñ ðî êåò ëàóí ÷å ðîì íà ïå ðå âåñ! Ñíî âà ïîñ -
òðîèòü áà òàëüî íû ñâè ðå ïûõ îð êîâ è áðî ñèòü èõ
íà æàë êèõ, òðÿ ñó ùèõ ñÿ îò ñòðà õà ëþ äè øåê!
Èëè çà ñåñ òü â áýòòëìå êà è ñíî âà âñû ïàòü ïî
ïåð âîå ÷èñ ëî Äûì ÷à òî ìó ßãóà ðó — óäî âîëü -
ñòâèÿ ìîæ íî ïå ðå ÷èñ ëÿòü áåñ êî íå÷ íî!

Îñî áåí íî ðà äóåò òî, ÷òî ïðî äîë æå íèÿ äå ëàþò
ïðàê òè ÷åñ êè äëÿ âñåõ áëîê áàñ òå ðîâ òè ïà
Quake, Quake II, WarCraft II, StarCraft, Unreal,
Thief è ïðî ÷èõ. Íå  òàê äàâ íî ïðî íåñ ëàñü ðà -
äîñ òíàÿ âåñ òü: íà êî íåö-òî ñòðîÿò ïðî äîë æå íèå
Half-Life! 

Êîí­òîðà
Æè ëà-áû ëà êîí òî ðà 3D Realms, ÿâèâ øàÿ íå êîã -
äà íà øèì âçî ðàì ñó ïåð õèò è ïî äà ðèâ øàÿ ìè ðó
áå ëî êó ðî ãî áî ãà òû ðÿ Äþ êà Íþ êå ìà, ãåð öî ãà
Ðàç íå ñè-èõ-Âñåõ. Êîí òî ðà áû ëà êðåï êàÿ, è ëþ -
äè â íåé ðà áî òà ëè î÷åíü ñåðüåç íûå, ïî òî ìó êàê
îä íèì Äþ êîì íå îã ðà íè ÷è âà ëèñü. Ê ñî æà ëå -
íèþ, òà æå ïðî ôåñ ñèî íàëü íàÿ ñåðüåç íîñ òü è
ñîñ òîÿ òåëü íîñ òü îáû÷ íî òîë êàþò ëþ äåé íà äî -
ðî ãó ñà ìîñ òîÿ òåëü -
íîñ òè, è ïî ïðè ÷è íå
àì áè öèîç íîñ òè è çà -
âû øåí íîé ñà ìîî -
öåí êè òà êèõ âîò îò -
äåëü íûõ òî âà ðè ùåé
äà æå ñà ìûå êðåï êèå
êîë ëåê òè âû ïîñ -
òîÿí íî ðàç âà ëè -
âàþò ñÿ.

Âîò è â 3D Realms
ðà áî òàë ñà ìî ëþ áè -
âûé, òà ëàí òëè âûé
ïà ðå íåê — Áèë ëè
Æåë ñíÿê (Billy

Zelsnack), ñàì ñå áå òà êîé íà óìå. Áûë îí ïðîã -
ðàì ìå ðîì, äà è ñåé ÷àñ èì îñ òàë ñÿ. Ïðè ÷åì —
êðàé íå òà ëàí òëè âûì. Ñàì Äæîí Êàð ìàê (ÑÀÌ!)
íàç âàë Áèë ëè «îä íèì èç ëó÷ øèõ 3D-êî äå ðîâ
ïëà íå òû (÷è òàé — ÑØÀ, îíè âîê ðóã ñå áÿ íè ÷å -
ãî íå âè äÿò). Êàð ìàê, êî íå÷ íî, ãî ëî âà. È ïðîñ -
òî òàê íè êî ãî õâà ëèòü íå ñòà íåò. Íó à òî âà ðè -
ùè ïî êî ìàí äå çâà ëè Áèë ëè ïðîñ òî è áåç çà òåé:
Next Carmack è demon-coder. 

Ïðè âñåõ ñâîèõ òà ëàí òàõ Áèë ëè áûë ÷å ëî âå êîì
êðàé íå íåó æèâ ÷è âûì. Èìåí íî çà ñêëî÷ íûé

ÓÃÎËÎÊ ÃÎÁËÈÍÀ
Ñòàðøèé ÎÏÅÐ Ãîáëèí (goblin@online.ru)

Ó

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÓÃÎËÎÊ ÃÎÁËÈÍÀ

Íî âàÿ èã ðà áó äåò íà çû âàòü ñÿ Opposing Force, òî åñ òü «Ïðî òè âîñ òîÿ ùàÿ
Ñè ëà». È ðå÷ü â íåé ïîé äåò î òîì, êòî íà ñà ìîì äå ëå õî äèò íà âîé íó è
êî ãî áðî ñàþò â ñà ìûå ñòðàø íûå äû ðû è ïðî ðû âû: î ñîë äà òå ñïåö ïîä -
ðàç äå ëå íèÿ, îò ïðàâ ëåí íî ãî íà çà ÷èñ òêó òåð ðè òî ðèè ñåê ðåò íî ãî êîì -
ïëåê ñà îò ìîí ñòðîâ, «áî òà íè êîâ» è Ãîð äî íà Ôðè ìå íà â òîì ÷èñ ëå.

084
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íðàâ è ïî ðû âû ê ñà ìîñ òîÿ òåëü íîñ òè ïðå çè äåíò
3D Realms Ñêîòò Ìèë ëåð (Scott Miller) íà çû âàë
åãî «rebel» è «boat rocker». Îä íèì ñëî âîì, äâè -
æè ìûé ñà ìîñ òîÿ òåëü íîñ òüþ Áèë ëè ïî êè íóë 3D
Realms è ñâåë ñî äâî ðà åùå íåñ êîëü êî îò ëè÷ -
íûõ ñïå öèà ëèñ òîâ. Âñå âìåñ òå îíè îð ãà íè çî âà -
ëè äðó ãóþ ôèð ìó, íàç âà íèå êî òî ðîé äà ëè ñèì -
âî ëè÷ íîå — Rebel Boat Rocker. 

Ñîá ðàâ øèñü ñ ñè ëà ìè, áåã ëûå «ïîâ ñòàí öû»
ïðèñ òó ïè ëè ê îñó ùåñ òâëå íèþ ïðîåê òà ñâîåé
ìå÷ òû: ñòðîè òåëü ñòâó èã ðóø êè ïîä íàç âà íèåì
Prax War. Òà ëàí òû ïîç âî ëè ëè Áèë ëè ñêîí ñòðóè -
ðî âàòü ñâîé ñîá ñòâåí íûé òðåõ ìåð íûé äâè æîê,
êî òî ðûé ÿêî áû ïðå âîñ õî äèë âñå âè äåí íîå äî -
ñå ëå â èã ðàõ ïî âñåì ïà ðà ìåò ðàì. 

Íî ðà áî òà ëè îíè íå î÷åíü äîë ãî. Ïî òî ìó ÷òî â
èòî ãå âûÿñ íè ëîñü, ÷òî íà ðà áî òå ìà ëî «ðàñ êà -
÷è âàòü ëîä êó». Òàì íà äî åùå âû ïîë íÿòü íîð ìû
è óê ëà äû âàòü ñÿ â îò âå äåí íûå ñðî êè è, ñà ìîå
ãëàâ íîå, â îò ïó ùåí íûå íà ðàç ðà áîò êó äå íåæ -
íûå ñóì ìû. Íè òî, íè äðó ãîå ó íèõ íå ïî ëó ÷à -
ëîñü. Äåíü ãè áû ëè ïðîå äå íû, ñðî êè ïðå âû øå -

íû, à èã ðà íå ãî òî âà. È òîã äà Electronic Arts, íà
÷üè äå íåæ êè âñå ýòî ïðîèñ õî äè ëî, òè õîíü êî
ïîï ðî ñè ëà âñåõ âîí, à ïðà âà íà ñó ïåð äâè æîê
îñ òà âè ëà, êî íå÷ íî, çà ñî áîé. Òà êèì îá ðà çîì,
íàç âà íèå Rebel Boat Rocker îêà çà ëîñü âå ùèì è
ñðà áî òà ëî âòî ðè÷ íî. Êàê ãî âî ðèë êà ïè òàí
Âðóí ãåëü, «êàê âû ñóä íî íà çî âå òå — òàê îíî è
ïîï ëû âåò». Rebel Boat Rocker áû ëà íàç âà íà êàê
íåëü çÿ áî ëåå ãðà ìîò íî, à ïî òî ìó åå ïåð âîå è

ïîñ ëåä íåå ïëà âà íèå óëî æè ëîñü ðîâ íî â 18 ìå -
ñÿ öåâ. 

Íà ðîä ñíî âà ðàç áå æàë ñÿ, íî íåì íî ãî ïî ãî äÿ
ñîð ãà íè çî âàë ñÿ â íî âóþ êîí òî ðó. Íà ýòîò ðàç
íàç âà íèå îíè ñå áå âûá ðà ëè äðó ãîå: Gear Box
Software, òî åñ òü «Êî ðîá êà Ïå ðå äà÷». Âîç ãëà -
âèë ôèð ìó Ðýíäè Ïèò ÷ôîðä (Randy Pitchford),
÷å ëî âåê èç âåñ òíûé åùå ñî âðå ìåí ñòà ðî ãî äîá -

ðî ãî Quake-communi-
ty. À âîò îïûò íî ãî
«ïîâ ñòàí öà» è «ðàñ -
êà ÷è âà òå ëÿ ëî äîê»
Áèë ëè Æåë ñíÿ êà îíè
ñ ñî áîé íå âçÿ ëè. Âè -
äè ìî, íà äîå ëî ñêàí -
äà ëèòü, ðå øè ëè âñå-
òà êè ñïî êîé íî ïî ðà -
áî òàòü. 

Êàê áû ëî ñêà çà íî âû -
øå, ëè÷ íûé ñîñ òàâ
êî ìàí äû ïðàê òè ÷åñ êè
â ïîë íîì ñîñ òà âå êîã -
äà-òî ñáå æàë èç 3D
Realms, ýòîé ñà ìîé
èç âåñ òíîé êóç íè öû
êàä ðîâ èã ðî âî ãî áèç -
íå ñà (êñòà òè, ïðàê òè -

÷åñ êè âåñü Ritual Entertainment — îò òó äà æå).
Ïðè íå ïîñ ðåä ñòâåí íîì ó÷àñ òèè ýòèõ ïàð íåé
áû ëè ïîñ òðîå íû Duke Nukem 3d, Civilization,
Quake, Scourge of Armagon, SiN, Shadow
Warrior, Duke Nukem 64, Deathmatch Maker,
Battlespire è êîå-êà êèå äðó ãèå. Ñïè ñîê — ìîå
ïî÷ òå íèå. Íà ðîä ïî äîá ðàí ìíî ãîî ïûò íûé è
òåð òûé. À ðàñ ïî ëî æå íà êîí òî ðà, êî íå÷ íî, â
Äàë ëà ñå — ìè ðî âîé ñòî ëè öå øó òå ðîñ òðîå íèÿ.

×åì áû òà êèì çà íÿòü ñÿ — ðå áÿ òà äó ìà ëè íå -
äîë ãî. Ìèð ðàç ðà áîò ÷è êîâ èãð äîñ òà òî÷ íî òå -
ñåí, ïðàê òè ÷åñ êè âñå çíàþò äðóã äðó ãà ëè÷ íî.
Ðýíäè íåì íî ãî ïå ðå ãî âî ðèë ñ Ãåé áîì Íüþ âå -
ëîì, íà ÷àëü íè êîì Valve, ïîñ ëå ÷å ãî áû ëà äîñ -
òèã íó òà äî ãî âî ðåí íîñ òü ïðèñ òó ïèòü ê èç ãî òîâ -
ëå íèþ ïðî äîë æå íèÿ ëó÷ øåé èã ðû ïðîø ëî ãî
ãî äà — Half-Life. Ïÿò íàä öà òî ãî àï ðå ëÿ ýòî ãî ãî -

Ñòàðøèé ÎÏÅÐ Ãîáëèí (goblin@online.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÓÃÎËÎÊ ÃÎÁËÈÍÀ 085

ÓÃÎËÎÊ ÃÎÁËÈÍÀ
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äà îíè âû ïóñ òè ëè ïðåññ-ðå ëèç è íå ìåä ëåí íî
ïðèñ òó ïè ëè ê ðà áî òå. 

Ïðî­äîë­æå­íèå?
Òî, ÷òî äå ëàåò Gear Box, â îò ëè ÷èå îò ïîâ ñå ìåñ -
òíî ðàñ ïðîñ òðà íåí íûõ add-on`îâ, íà çû âàåò ñÿ
expansion pack, òî åñ òü «ðàñ øè ðå íèå». Â ÷åì
òóò ðàç íè öà? Ðàç íè öà â òîì, ÷òî ýòî íå ïðî äîë -
æå íèå èã ðû, à ñà ìîå íàñ òîÿ ùåå ðàñ øè ðå íèå.
Ñîã ëàñ íûé, çâó ÷èò ïî-èäèîò ñêè. Ñåé ÷àñ ðàñ ñêà -
æó ïîä ðîá íåå.

×òî òà êîå àää-îí? Ýòî íà áîð íî âûõ óðîâ íåé,
íåñ êîëü êî âè äîâ îðó æèÿ, ïà ðà-òðîé êà ñâå æèõ
ìîí ñòðîâ è âñå òî æå äåé ñòâèå îò ëè öà ïðî âå -
ðåí íî ãî âðå ìå íåì ãå ðîÿ. Êàê ïðà âè ëî — ñëÿ -
ïàí íàÿ âìåñ òå êó ÷à äî ïîë íè òåëü íûõ óðîâ íåé,
ñâÿ çàí íàÿ îä íîé ýëå ìåí òàð íîé çà äà ÷åé — âñåõ
ïîð âàòü, à ñà ìî ìó óöå ëåòü. Â «ðàñ øè ðå íèè» âñå
áó äåò ìà ëîñ òü íàî áî ðîò. Âñå âû ïîì íè òå, ÷òî â
îðè ãè íà ëå ñî áû òèÿ ðàç âî ðà ÷è âà ëèñü íà òåð ðè -
òî ðèè ñåê ðåò íî ãî êîì ïëåê ñà Áëýê Ìå -
ñà (Black Mesa Research Facility). Ýê -
ñïå ðè ìåíò ïî øåë íà ïå ðå êî ñÿê, èç íå -
âå äî ìûõ èç ìå ðå íèé è ÷óæ äûõ ìè ðîâ ê
íàì ëî ìà íó ëèñü ìîí ñòðû, è íà âñåé
òåð ðè òî ðèè îã ðîì íî ãî êîì ïëåê ñà íà -
÷è íàåò ñÿ ïîë íûé áåñ ïðå äåë. Ìû ïðî -
òè âîñ òîÿ ëè ýòî ìó îò ëè öà òè õî ãî, áå -
çî áèä íî ãî ñ âè äó î÷ êà ðè êà ïî èìå íè
Ãîð äîí Ôðè ìåí. Çàã íàí íûé ìîí ñòðà -
ìè â óãîë ðàç âà ëåí íî ãî êîì ïëåê ñà
Ãîð äîí ïðîÿ âèë íå ìûñ ëè ìóþ ñîîá ðà -
çè òåëü íîñ òü è äüÿ âîëü ñêóþ ñìå êàë êó
âêó ïå ñ æåñ òî êîñ òüþ ïðî ôåñ ñèî íàëü -
íî ãî áîé öà. Íå çíàþ, êàê
âàì, íî ìíå òà êîé ïîä -
õîä ïî êà çàë ñÿ î÷åíü
ñèëü íî íà äó ìàí íûì, à
òî÷ íåå — ìîù íî ïðè òÿ -
íó òûì çà óøè. Èáî íå ìî -
æåò «áî òà íèê» óðà ãà -
íèòü òàê, êàê ñïî ñî áåí
äà ëå êî íå êàæ äûé ãâàð -
äååö-äå ñàí òíèê. 

Âîò è ðå áÿ òà èç Gear Box ðå øè ëè ïîï ðà âèòü
ñîç äàâ øåå ñÿ ïî ëî æå íèå. Íî âàÿ èã ðà áó äåò íà -
çû âàòü ñÿ Opposing Force, òî åñ òü «Ïðî òè âîñ òîÿ -
ùàÿ Ñè ëà». È ðå÷ü â íåé ïîé äåò î òîì, êòî íà
ñà ìîì äå ëå õî äèò íà âîé íó è êî ãî áðî ñàþò â ñà -
ìûå ñòðàø íûå äû ðû è ïðî ðû âû: î ñîë äà òå
ñïåö ïîä ðàç äå ëå íèÿ, îò ïðàâ ëåí íî ãî íà çà ÷èñ òêó
òåð ðè òî ðèè ñåê ðåò íî ãî êîì ïëåê ñà îò ìîí ñòðîâ,
«áî òà íè êîâ» è Ãîð äî íà Ôðè ìå íà â òîì ÷èñ ëå.
Äà-äà, íà ýòîò ðàç ìû âñûï ëåì ìîí ñòðàì îò ëè -
öà îä íî ãî èç òåõ îð ëîâ â êà ìóô ëÿ æå, êî òî ðûõ
çëîá íûé Ôðè ìåí òàê áåñ ñî âåñ òíî îò ñòðå ëè âàë. 

×òî òóò ìîæ íî ñêà çàòü? Ïîä õîä ñà ìûé ÷òî íè íà
åñ òü ðåà ëèñ òè÷ íûé. Íî ãëàâ íîå äà æå íå â ýòîì.
Ãëàâ íîå â òîì, ÷òî âñå äåé ñòâèå «ðàñ øè ðå íèÿ»
áó äåò ðàç âî ðà ÷è âàòü ñÿ òàì æå, ãäå òàê ëè õî
îðó äî âàë ñêðîì íÿ ãà Ãîð äîí. Ìà ëî òî ãî: â ïà ðå
ìåñò ìû ñ íèì äà æå ïå ðå ñå ÷åì ñÿ. Òî åñ òü ïî ãó -
òà ðèòü çà æèç íü, ê ñî æà ëå íèþ, áó äåò íè êàê
íåëü çÿ (òàê æå êàê, íà âåð íî, è ëîâ êî åãî ïðèñ -

òðå ëèòü), íî âîò ïîñ ìîò ðåòü íà íå ãî èç äà ëå -
êà — î÷åíü äà æå ìîæ íî. Êðî ìå Ãîð äî íà, èç
«ñòà ðè÷ êîâ» â èã ðå ïî-ïðåæ íå ìó áó äåò øàñ òàòü
ìó æèê ñ äèï ëî ìà òîì. Ñ íèì, êñòà òè, íàì, ïî õî -
æå, íà êî íåö-òî äà äóò ðà çîá ðàòü ñÿ — ÷å ãî ýòî
îí òàì øàñ òàåò... Íó, ýòî âñå òè ïà êàê â ôèëü ìå
«Íà çàä â áó äó ùåå», ãäå Ìàð òè ñìîò ðåë ñàì íà
ñå áÿ — ïðè êîëü íî áû ëî ïðè äó ìà íî. 

Êîì ïëåêñ Áëýê Ìå ñà ðàç ìåð èìååò íåî ïè ñóå -
ìûé. À ïî òî ìó íî âûå áîè ïîé äóò êàê íà íî âûõ
ïî çè öèÿõ, òàê è íà ëåã êî óç íà âàå ìûõ ìåñ òàõ áû -
ëîé áîå âîé ñëà âû. Ïî íÿò íî, ÷òî ñè ëû â òà êèõ
îïå ðà öèÿõ çà äåé ñòâóþò ñÿ íå ìà ëûå. Çà êè íóâ
ìîí ñòðàì âñå ãî îä íî ãî, ïóñ òü äà æå ñà ìî ãî
çëîá íî ãî, î÷ êà ðè êà, òà êîé ñåðüåç íûé âîï ðîñ íå
ðå øèøü. Ïîýòî ìó âûñ òó ïèì ìû â ñîñ òà âå ïîä -
ðàç äå ëå íèÿ.

Ïëà íè ðóå ìûé îáúåì «ðàñ øè ðå íèÿ» — ïðè ìåð -
íî 40 êàðò, ñäîá ðåí íûõ èç ðÿä íûì êî ëè ÷åñ òâîì
ìóëü òèï ëè êà öèîí íûõ âñòà âîê, èç ãî òîâ ëåí íûõ
íà äâèæ êå èã ðû. Ãî âî ðÿ êîí êðåò íåå, «ðàñ øè ðå -
íèå» áó äåò ñîñ òîÿòü èç øåñ òè ýïè çî äîâ, îá ùèì
ðàç ìå ðîì ïðè ìåð íî â äâå òðå òè îò îðè ãè íà ëà. 

Ñâå æî? Íå ñîì íåí íî. Ìîæ íî íå ñîì íå âàòü ñÿ,
÷òî òå ïåðü ýòîò ïðèåì áó äåò íå ìåä ëåí íî ñêî ïè -
ðî âàí è ðàñ òà ùåí âñå ìè, êî ìó òîëü êî íå ëåíü
äå ëàòü ïðî äîë æå íèÿ ÷å ãî óãîä íî.

Õî­ðî­øååÈÏëî­Õîå
Êàê âû ïîì íè òå, â HL áû ëî äâà ïå ðå ëîì íûõ ìî -
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ìåí òà. Ïåð âûé — ýòî
êîã äà ïðîè çîø ëà àâà -

ðèÿ, è âòî ðîé — êîã äà
Ãîð äîí ïî ïàë â ìèð Xen.

Ïåð âûé ìî ìåíò íåèç ìåí íî
ïðî êà òû âàë «íà óðà», ïî òî ìó ÷òî

íàñ òîëü êî ãðà ìîò íûõ «cut scenes» íà òîò ìî -
ìåíò íå íàá ëþ äà ëîñü áîëü øå íèã äå. Áû ëî êðó -
òî, äà. Äà è ñåé ÷àñ ðà äóåò ãëàç. Íî âîò ìî ìåíò
íî ìåð äâà ýìî öèè âû çû âàë ïðÿ ìî ïðî òè âî ïî -
ëîæ íûå. 

Êî íå÷ íî, îñî áî ïðîä âè íó òûå ãåé ìå ðû — òîí -
êèå öå íè òå ëè íîâ øåñ òâ ïðî ïåð ëèñü ïî ïîë íîé,
èáî ýòî óæå áûë ñîâ ñåì äðó ãîé ìèð è ñîâ ñåì
äðó ãàÿ èã ðà. Íî! Íå îñî áî ïðîä âè íó òûå ãåé ìå -
ðû ïðèø ëè â ÿðîñ òü, ïî òî ìó ÷òî èìåí íî ýòî èì
íå ïîí ðà âè ëîñü ñî âåð øåí íî. Êàê ðàç íàî áî -
ðîò: ñ òî ãî ìî ìåí òà, ãäå íà äî áû ëî ïðû ãàòü ïî
âè ñÿ ùèì â ïðîñ òðàí ñòâå îñ òðîâ êàì, ìíî ãèå èã -
ðó çàá ðî ñè ëè. Åùå áîëü øåå èõ êî ëè ÷åñ òâî
ïðåê ðà òè ëî èã ðàòü òîã äà, êîã äà äîá ðà ëîñü äî
áå çîá ðàç íî ãî ïàó êà ñ îã ðîì íîé ìî øîí êîé. Âîç -
ìîæ íî, êî ìó-òî ýòîò ïå ðå õîä è ïîí ðà âèë ñÿ, íî
áîëü øèí ñòâî îò íåñ ëîñü ê íå ìó ðåç êî îò ðè öà -
òåëü íî. Ýòî áû ëî ó÷ òå íî. Ïî äîá íûé îò ðè öà -
òåëü íûé îïûò òùà òåëü íî îá äó ìàí, òàê ÷òî â

«ðàñ øè ðå íèè», ïî õî æå, îñîá ëè âî ñêà êàòü óæå
íå ïðè äåò ñÿ. Àê öåíò äå ëàåò ñÿ íà âû ïîë íå íèè
çà äà íèé òè ïà ñæè ãà íèÿ â áåí çè íå çëþ ùå ãî ùó -
ïàëü öà ñ êëþ âà ìè. Ïðè ÷åì ïî äîá íûõ çà äà íèé
áó äåò ãî ðàç äî áîëü øå, ÷åì â îðè ãè íà ëå, è âåñü
ïðî öåññ ïîé äåò çíà ÷è òåëü íî ïëîò íåå. 

Â îá ùåì, ïåð âåé øàÿ çà äà ÷à Gear Box — íå èç -
ãà äèòü íè ÷å ãî èç òî ãî, ÷òî áû ëî â Half-Life. Âî-
âòî ðûõ, âñå äîë æíî íå òîëü êî îñ òàòü ñÿ êàê áû -
ëî, íî ïðè ýòîì ñòàòü ãî ðàç äî ëó÷ øå. Çà äà ÷à
íî ìåð îäèí — âïîë íå âû ïîë íè ìà. Çà äà ÷à íî -
ìåð äâà — ýòî óæ êàê ïî ëó ÷èò ñÿ. 

ëè×­íûéÑÎÑ ÒÀÂ
Íà äî äó ìàòü âñå ïîì íÿò òî, ÷òî èã ðà Half-Life íà -
÷è íà ëàñü ñ òðå íè ðî âî÷ íî ãî çà íÿ òèÿ, ãäå
òå òåíü êà-èí ñòðóê òîð ó÷è ëà Ãîð äî -
íà Ôðè ìå íà ñêà êàòü è ñòðå ëÿòü.
Íà ìîé âçãëÿä, òå òåíü êà
ñìîò ðå ëàñü åùå áî ëåå íåó -
ìåñ òíî, ÷åì ñàì Ãîð äîí.
Äà ëàä íî áû ëà áû õîòü
ñî÷ íàÿ òå òåíü êà, òè ïà Ëà -
ðèñ êè, òàê âåäü âîîá ùå
êà êóþ-òî ãî ëîã ðàì ìó ïîä -
ñó íó ëè!

Ïîñ êîëü êó â «ðàñ øè ðå íèè» ðå÷ü ïîé äåò î ñîë äà -
òå, òî òðå íè ðî âàòü åãî äîë æåí òîëü êî ñåð æàíò.
Ïî âèç ãè âàÿ îò âîñ òîð ãà, ðå áÿ òà èç Gear Box
ñîîá ùè ëè, ÷òî â êà ÷åñ òâå ïðî òî òè ïà îíè âçÿ ëè
ñåð æàí òà èç ôèëü ìà Full Metal Jacket, îò ñíÿ òî ãî
íå äàâ íî ïî ÷èâ øèì â áî çå Ñòýíëè Êóá ðè êîì. Âè -
äè ìî, â èõ ïî íè ìà íèè òîò ñåð æàíò — ýòî è åñ òü
íàñ òîÿ ùèé âîåí íûé ÷å ëî âåê. Ñìåø íûå îíè ëþ -
äè, ÷åñ òíîå ñëî âî... Ñðà çó âèä íî, ÷òî â àð ìèþ
íèê òî íå õî äèë. À åñ ëè è õî äèë, òî, íå áîñü, â êà -
êóþ-íè áóäü àìå ðè êàí ñêóþ. Îò äàòü áû èõ â ëà ïû
íà øå ìó, ïðîñ òî ìó ñî âåò ñêî ìó ñåð æàí òó, õî òÿ áû
íà äå íåê... Âðàç áû ïî íÿ ëè, ÷òî òà êîå ñëóæ áà è
êàê åå íà äî íåñ òè. Íî íåñ ìîò ðÿ íà ñâîþ îøè áî÷ -
íóþ ñóù íîñ òü, ñåð æàíò áó äåò ó÷èòü âå ùàì íåîá -
õî äè ìûì. Èç íî âûõ ôè÷ ýòî ëà çàíüå ïî âå ðåâ -

êàì, ïîëü çî âà íèå ðà äèî ïå ðå äàò ÷è êîì,
ïîç âî ëÿþ ùèì äåð æàòü ñâÿçü ñ âîé -

ñêî âû ìè òî âà ðè ùà ìè, è ïðè ìå -
íå íèå ïðè áî ðà íî÷ íî ãî âè äå -
íèÿ. 

Êñòà òè, ðàç óæ íà ÷à ëè âñïî -
ìè íàòü ïðî ôèëü ìû, òî êî -
ìàí äà ðàç ðà áîò ÷è êîâ â
ñâîåé äåÿ òåëü íîñ òè îðèåí -
òè ðóåò ñÿ íà òà êèå õè òû, êàê
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«Ñïà ñàÿ ðÿ äî âî ãî Ðà éà íà» (âîò óæ êòî íè êî ìó
ïî êîÿ-òî íå äàåò!), âû øåó ïî ìÿ íó òûé Full Metal
Jacket, «×ó æèå» è «Çâåç äíûå âîé íû». Îç íà êî -
ìèâ øèñü ñî ñïèñ êîì, õî òå ëîñü áû îò ìå òèòü, ÷òî
áû ëî áû íåï ëî õî, åñ ëè áû èã ðà áû ëà êàê ìîæ íî
áîëü øå ïî õî æà íà «×ó æèõ», à íå íà «Çâåç äíûå
âîé íû», èáî çà áà âû äëÿ ïåð âîê ëàñ ñíè êîâ — îíè
êàê-òî íå òî âî...

Íà øå ãî ñîë äà òè êà êëè ÷óò êàï ðàë Àä ðèàí Øå -
ïàðä (corporal Adrian Shephard). Òî åñ òü ïî-íà øå -
ìó åãî çî âóò Àí äðþ õà. Èëè Àí äðîí. Èëè Äðîí.
Èëè Äðþ íÿ. Íó, êàê ãî âî ðèò ñÿ, õîòü ãîð øêîì íà -
çî âè, òîëü êî â ïå÷ êó íå ñòàâü. ×òî áû Äðî íó áû -
ëî íå ñêó÷ íî øàñ òàòü ïî çàõ âà ÷åí íî ìó èíîï ëà -
íå òÿ íà ìè êîì ïëåê ñó, îá ñòà íîâ êó ðàç áà âÿò îõ -
ðàí íè êà ìè, êàê ïî ëî æè òåëü íî, òàê è îò ðè öà òåëü -
íî íàñ òðîåí íû ìè ïî îò íî øå íèþ ê íå ìó. Â Half-
Life ýòî áû ëè îäè íà êî âûå, êàê êëî íè ðî âàí íûå
îâ öû, ïàð íè ïî èìå íè Áàð íè. Â «ðàñ øè ðå íèè»
îõ ðàí íè êà ìà ëîñ òü ïî ìå íÿ ëè: òå ïåðü ýòî áó äåò
òîë ñòî ïó çûé óñà òûé ìó æèê ïî èìå íè Îòèñ. Ñó äÿ
ïî òî ìó, ÷òî âñåõ îõ ðàí íè êîâ çà ðà íåå çî âóò
Îòèñ, óæå ñåé ÷àñ ïî íÿò íî, ÷òî îíè òî æå áó äóò
ïî õî æè êàê áëèç íå öû. 

Íå íà äî çà áû âàòü, ÷òî ïî ñþ æå òó ñïåð âà ñîë äà -
òû èäóò çà ÷è ùàòü êîì ïëåêñ îò ìîí ñòðîâ. Çà íè -
ìè ñëå äîì øëè òåò êè íèí äçÿé ñêîé íà ðóæ íîñ òè,
çà ÷è ùàòü êîì ïëåêñ îò âû ïîë íèâ øèõ ñâîþ çà äà -
÷ó ñîë äàò. Äàí íàÿ ëè íèÿ — çà ÷åì íà äî áû ëî ìî -
÷èòü ñîë äàò — ïî ëó ÷èò ñèëü íîå ðàç âè òèå, íî ÷òî
òàì áó äåò êîí êðåò íî — ïî êà ñî äåð æèò ñÿ â ñòðî -
æàé øåì ñåê ðå òå. 

Ñî ñòî ðî íû èíîï ëà íåò íûõ ãîñ òåé âûñ òó ïèò ñî -
âåð øåí íî íî âàÿ, õî ðî øî ïîä ãî òîâ ëåí íàÿ ê âå äå -
íèþ áîå âûõ äåé ñòâèé ðà ñà ìîí ñòðîâ: Race X. Íà
Çåì ëþ îíè ïðèï ðóò ñÿ â òîò ìî ìåíò, êîã äà Ãîð äîí
ñòàð òóåò â ìèð Xen, òî åñ òü íàì, ïî õî æå, âñå ýòî
ïî êà æóò â âè äå ñî÷ íî ãî ìóëü òè êà. Íî âàÿ ðà ñà íà
äàí íûé ìî ìåíò âêëþ ÷àåò â ñå áÿ âî ñåìü ðàç íî -
âèä íîñ òåé ìîí ñòðîâ. 

èí­òåë­ëåÊò
Ñà ìûå èí òå ðåñ íûå áîè â HL ïðî õî äè ëè ñ ïîä -
ðàç äå ëå íèÿ ìè ñîë äà òè êîâ, ïî òî ìó ÷òî îíè äåé -

ñòâî âà ëè îð ãà íè çî âàí íî è ñëà æåí íî. Íó òàê
âîò, òå ïåðü òîò æå óðî âåíü èí òåë ëåê òà (à ìî -
æåò ñëó ÷èòü ñÿ òàê, ÷òî è ïîê ðó ÷å) ïðî ïè øóò
ìîí ñòðàì, ÷òî áû ìû íèã äå íå ðàñ ñëàá ëÿ ëèñü.
Ãëàâ íûé ñìàê çàê ëþ ÷àåò ñÿ â òîì, ÷òî âñå îíè
áó äóò äåé ñòâî âàòü èñ êëþ ÷è òåëü íî îð ãà íè çî -
âàí íî è ñòðî ãî ïî êî ìàí äå ñâåð õó. Ðó ëÿò èìè
ñòàð øèå ìîí ñòðû ïîä íàç âà íèåì Shock
Troopers. Ìëàä øèå ñòðî ãî ïî âè íóþò ñÿ è âû ïîë -
íÿþò âñå êî ìàí äû ñòàð øèõ. 

Õà ðàê òåð íûé ïðåä ñòà âè òåëü òà êèõ áîé öîâ — Pit
Dron, ìåð çêàÿ òâàðü ñ øè ïà ìè íà áàø êå, êî òî -
ðû ìè îí ìî æåò ïîø òó÷ íî ñòðå ëÿòü. Â ñëó ÷àå
ñìåð òåëü íîé îïàñ íîñ òè ìî æåò æàõ íóòü çàë ïîì
ñî âñåé ðå ïû ñðà çó. Îñî áåí íî îïà ñåí â ñòàÿõ.
Ñêà æåì, òû èäåøü â àòà êó, ìåò êèì îã íåì ïî äà -
âèâ îã íå âûå òî÷ êè ïðî òèâ íè êà. Âðàã áðî ñàåò ñÿ
âðàñ ñûï íóþ, òû ðè íóë ñÿ âïå ðåä ñ òâåð äûì íà -
ìå ðå íèåì êàê ñëå äóåò
âñû ïàòü æàë êèì òðó ñàì.
È â ýòîò ìî ìåíò ìåæ äó
ìîí ñòðà ìè ñïåð âà ïîÿâ -
ëÿþò ñÿ ñòðàí íûå ëó ÷è, à
ïî òîì îíè ìãíî âåí íî ïå -
ðåã ðóï ïè ðî âû âàþò ñÿ è
áðî ñàþò ñÿ â àòà êó íà òå -
áÿ. Èìåí íî òàê èìè ðó êî -
âî äÿò ñòàð øèå: ñà ìèõ èõ
íå âèä íî, à ïðè ñóò ñòâèå
ðó êî âîä ñòâà îùó ùàåò ñÿ
ïîñ òîÿí íî. Êàê íà äî ìî -
÷èòü ýòèõ íå âè äè ìîê —
ïî êà ÷òî íåÿñ íî. 

Íî è íà øè äîá ëåñ òíûå
âîî ðó æåí íûå ñè ëû íå
îáîé äå íû âíè ìà íèåì òî -
æå. Ïîÿ âèò ñÿ âîç ìîæ íîñ -
òü ðó êî âî äèòü îò äå ëå -
íèåì áîé öîâ. Íà äåæ äà íà
òî, ÷òî îíè áó äóò äåé -
ñòâî âàòü êàê-òî îðè ãè -
íàëü íî, ó ìå íÿ îò ñóò -
ñòâóåò. Ïðè ìåð Êèí ãïè íà
ïî êà çàë ýòî äîñ òà òî÷ íî
ÿñ íî. Êñòà òè, ïîä HL, ïðè

âñåé ïðîä âè íó òîñ òè òà ìîø íå ãî èñ êóñ ñòâåí íî ãî
èí òåë ëåê òà, ðàç ðà áîò ÷è êè íå âû äà ëè íàì íè
îä íî ãî áî òà, ÷òî ñà ìî ïî ñå áå ãî âî ðèò î ìíî -
ãîì. Òåì íå ìå íåå — ïîì íè òå ïðî ïå ðå äàò ÷èê,
ïîëü çî âàòü ñÿ êî òî ðûì íàñ áó äåò ó÷èòü áðà âûé
ñåð æàíò? ×å ðåç íå ãî ìû ñìî æåì âû çû âàòü ñå -
áå íà ïîä ìî ãó ïî íåñ êîëü êî ÷å ëî âåê. Ñêîëü êî —
íåèç âåñ òíî, òî÷ íî — áîëü øå äâóõ. À åùå ñ ñî -
áîé ìîæ íî áó äåò òàñ êàòü äîê òî ðèø êó, êî òî ðûé
áó äåò êî ëîòü ðà íå íûì âñÿ êèå ïî ëåç íûå óêî ëû
äà åùå è ìàñ òåð ñêè ñòðå ëÿòü èç ïèñ òî ëå òà.

îðó­æèå
Áëýê Ìå ñà — îã ðîì íûé âîåí íûé èñ ñëå äî âà -
òåëü ñêèé êîì ïëåêñ è ðàç ðà áà òû âàþò â íåì íå
òîëü êî ñïî ñî áû çà ìà íè âà íèÿ ìîí ñòðîâ íà Çåì -
ëþ, íî åùå è âñÿ êîå ðàç íîå îðó æèå. È åñ ëè
Ãîð äî íó ïðè õî äè ëîñü äî âîëü ñòâî âàòü ñÿ òåì,
÷òî áû ëî, äà ñî áè ðàòü ñ òðó ïîâ òðî ôåè, òî íàø

Ñòàðøèé ÎÏÅÐ Ãîáëèí (goblin@online.ru)
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Àí äðîí ïî ëó ÷èò íà ðó êè ñà ìûå ñîâ ðå ìåí íûå
îá ðàç öû ýêñïå ðè ìåí òàëü íûõ âîî ðó æå íèé. Íàï -
ðè ìåð, äà äóò ïîñ òðå ëÿòü èç àð ìåé ñêî ãî ïèñ òî -
ëå òà Desert Eagle êà ëèá ðà .357 è êðóï íî êà ëè -
áåð íî ãî ïó ëå ìå òà M-249. Äëÿ ðó êî ïàø íûõ äà -
äóò ðàç âîä íîé êëþ÷, à â ìàë òèï ëå éå ðå — õî ðî -
øèé íîæ. 

Åñ ëè ó÷åñ òü åùå è òî, ÷òî êî ëè ÷åñ òâî äû ðîê
ìåæ äó ìè ðà ìè äîñ òà òî÷ íî âå ëè êî, òî Àí äðîí
áó äåò áîë òàòü ñÿ òó äà-ñþ äà è êîå-÷å ãî ïðèõ âà -
òèò ó ìîí ñòðîâ. Äëÿ èõ æå ïîëü çû, êî íå÷ íî. Íà
òîò ñëó ÷àé, åñ ëè äû ðîê â ïðîñ òðàí ñòâå áó äåò
íå õâà òàòü, ïðå äóñ ìîò ðåí íå êèé Displacer, ýòà -
êèé ïå ðå íîñ íîé òå ëå ïîð òà öèîí íûé äè âàéñ.
Ïðè ìå íÿòü åãî ìîæ íî áó äåò êàê ïî ìîí ñòðàì,
îò ïðàâ ëÿÿ èõ ê ÷åð òî âîé áà áóø êå, òàê è íà ñà -
ìîì ñå áå. Ïðàâ äà, êó äà ïðè ýòîì áó äåøü âû ïà -
äàòü ñàì — ÿ íå ñîâ ñåì ïî íÿë. Ñèëü íî ïî õî æå
íà ïå ðå íîñ íîé òå ëå ïîð òåð èç QIII.

Òå, êòî èã ðàåò â «êàï ÷óð çý ôëàã», õî ðî øî
çíàþò, ÷òî  òà êîå ãðàï ïëèíã õóê è íàñ êîëü êî
äàí íûé èí ñòðó ìåíò â èã ðå ïî ëå çåí. Òåì, êòî íå
çíàåò, ïîÿñ íÿþ: ýòî òà êîå ïî äî áèå «êîø êè»,
êðþ êà íà âå ðåâ êå. Òîëü êî åñ ëè ñ îáû÷ íîé
«êîø êîé» óï ðàâ ëÿåò ñÿ äà ëå êî íå êàæ äûé ìó -
æèê, èã ðó øå÷ íûé ãðàï ïëèíã õóê áó äåò òàñ êàòü
òå áÿ ïî óðîâ íþ òó äà-ñþ äà òàê, ÷òî òîëü êî øó -

áà çà âî ðà ÷è âàåò ñÿ. Òî åñ òü â èã ðå ñðà çó èñ ÷å -

çàþò íå äîñ òóï íûå ìåñ òà. Çàá ðàòü ñÿ ìîæ íî êó -
äà óãîä íî, â ëþ áóþ ñà ìóþ óê ðîì íóþ íû÷ êó.
Ìîæ íî çíà ÷è òåëü íî ñîê ðà òèòü ñâîé ïóòü, ïðî -
ëå òåâ îã ðîì íîå ðàñ ñòîÿ íèå ïî âîç äó õó. Õà ðàê -
òåð èã ðû ýòî ìå íÿåò íàñ òîëü êî, ÷òî ïî êà ÷òî
íèê òî íå ðå øèë ñÿ ïðèñ òðîèòü ýòó øòó êó â
«ñèí ãë ïëåé». 

×åñ òíî ãî âî ðÿ, ÿ íå ñèëü íî ïðåä ñòàâ ëÿþ, íà
÷òî äîë æíà áûòü ïî õî æà àð õè òåê òó ðà óðîâ íåé,
÷òî áû ïðî õîæ äå íèå íå ïðåâ ðà òè ëîñü â ãëóì ëå -
íèå íàä çäðà âûì ñìûñ ëîì. Ðàç âå ÷òî âå ðåâ êó
ñäå ëàòü î÷åíü êî ðîò êîé, ÷òî ëè. Íî, òåì íå ìå -
íåå, ýòà ïðèá ëó äà â èã ðå ïðè ñóò ñòâî âàòü áó äåò. 

Îíà ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé íå ìå õà íè ÷åñ êîå
ïðèñ ïî ñîá ëå íèå, à îòîä ðàí íóþ ñ ïî òîë êà
òâàðü, êî òî ðàÿ âè ñèò ñå áå âû ñó íóâ âíèç ÿçû ÷è -
ùå, õâà òàåò âñåõ, êòî ê íåé ïðè êîñ íåò ñÿ, òà ùèò
íà âåðõ è æðåò. Íàø ãâàð äååö ñìî æåò åå îòîð -
âàòü, âçÿòü â öåï êèå ëà ïû è ïîëü çî âàòü ýòó ãà -
äè íó â ìèð íûõ öå ëÿõ. Íà çû âàåò ñÿ ýòî ïðèñ ïî -
ñîá ëå íèå Barnacle Gun. Íà æà òèåì ðó êè íà íàè -
áî ëåå ÷óâ ñòâè òåëü íûå, èí òèì íûå ìåñ òà ïîé -
ìàí íîé òâà ðè îí çàñ òàâ ëÿåò åå âû ñî âû âàòü
ÿçûê âïå ðåä íà âñþ äëè íó. Ïî ïàâ â íå æè âîå
ïðå ïÿò ñòâèå, ÿçûê çàê ðåï ëÿåò ñÿ, è òâàðü íå -
ìåä ëåí íî ïîä òÿ ãè âàåò ñÿ íà íåì âïå ðåä, âî ëî -
÷à íà ñå áå íî âî ãî õî çÿè íà. À âîò åñ ëè ïî ïàñ òü
âî ÷òî-íè áóäü æè âîå, òî ÿçûê ïðè âî ëî ÷åò æèâ -
íîñ òü íà çàä, à ìåð çêàÿ òâàðü ïî ïàâ øå ãî ñÿ ñîæ -
ðåò. Õå, íà äî áó äåò îáÿ çà òåëü íî ïîï ðî áî âàòü
íà «áî òà íè êàõ» è îõ ðàí íè êàõ. Èëè, ãëÿ äèøü,
ñà ìî ãî Ãîð äî íà óäàñ òñÿ çààð êà íèòü è ñîæ ðàòü!
Èëè òî ãî ìóò íî ãî ïà ðåíü êà ñ äèï ëî ìà òîì...

MULTIPLAYER
Half-Life èìååò íåï ëî õîé äýñìàò÷. Ëè÷ íî ìíå
íðà âèò ñÿ íå ñèëü íî, íî ëþ áè òå ëåé íå ìà ëî. Íà
ýòîì ó÷àñ òêå Gear Box ãî òî âèò äëÿ íàñ ñþð -
ïðèç. Îíè îò ìå ÷àþò åäèí ñòâåí íûé íå äîñ òà òîê
HL-deathmatch — íå ïðè êîëü íûé îí. Îñî áåí íî
ýòî êà ñàåò ñÿ êàðò. È âîò, äëÿ ïðè äà íèÿ ïðî öåñ -
ñó áîëü øåé ïðè êîëü íîñ òè, ðå áÿ òà ïðèã ëà ñè ëè
íà ñòðîè òåëü ñòâî êàðò ïîä äýñìàò÷ ñáîð íóþ
êî ìàí äó «âñåõ çâåçä». Íà äàí íûé ìî ìåíò òî÷ -
íî îï ðå äå ëå íà òîëü êî îä íà çâåç äà — ýòî
Levelord èç Ritual, îáåñ ñìåð òèâ øèé ñâîå èìÿ â
âå êàõ ðà áî òîé íàä êàð òà ìè äëÿ Duke 3D, Quake
Mission Pack#1 è SiN. Îñ òàëü íûå — òî æå äà ëå -
êî íå ïèî íå ðû â ýòîì äå ëå, ñðå äè íèõ — ðà áîò -
íè êè Ion Storm è 3D Realms, íî èõ èìå íà äî ïî -
ðû äî âðå ìå íè íå ðàñ êðû âàþò ñÿ. 

Êàð òû áó äóò êàê äëÿ îáû÷ íî ãî äýñìàò ÷à, òàê è
äëÿ òèì ïëåÿ. Ïî âñåé âè äè ìîñ òè, íå áó äåò çà -
áûò è Team Fortress Classic. Óæå ãî òî âî 12 íî -
âåíü êèõ, ñ èãî ëî÷ êè, êàðò îò ãè ãàí òîâ èã ðî âî ãî
áèç íå ñà, è âñå ìó ýòî ìó äà íî íàç âà íèå «All-Star
Death Match Levels».

Íî, âîîá ùå-òî, ÿ íè ÷å ãî ñíîã ñøè áà òåëü íî ãî íå
æäó, ïî òî ìó ÷òî åñ ëè óæ îíè äå ëàþò ìîù íûé
ñèí ãë, òî íà ïîò ðÿ ñàþ ùèé âîîá ðà æå íèå, âû -
äàþ ùèé ñÿ ìàë òèï ëå éåð ïðîñ òî-íàï ðîñ òî íå
õâà òèò âðå ìå íè. 

ÑðîÊè
Åñ òü íà äåæ äà, ÷òî ïàð íè èç Gear Box óæå íà -
ðåç âè ëèñü äîñ òà òî÷ íî è ïî íÿ ëè, ÷òî ãëàâ íîå â
ðà áî òå êî ìàí äû — ýòî íå äå ìîí ñòðà öèÿ îê ðó -
æàþ ùèì ñâîèõ ïåð ñî íàëü íî-ëè÷ íûõ, èñ êëþ ÷è -
òåëü íî èí äè âè äóàëü íûõ òî ÷åê çðå íèÿ íà âñå
ïîä ðÿä, à åæåä íåâ íûé, êðî ïîò ëè âûé ñîâ ìåñ -
òíûé òðóä. Ñó äÿ ïî òî ìó,  ÷òî ãî âî ðÿò î ñå áå
îíè ñà ìè, âðî äå êàê âñå ýòî ïî íÿ ëè è âòî ðîé
ðàç íà ãðàá ëè íàñ òó ïàòü íå ñî áè ðàþò ñÿ. Íó, ýòî
òîëü êî ðà äóåò.

Ñà ìè îíè êëÿ íóò ñÿ, ÷òî èäóò ñòðî ãî ïî ãðà ôè -
êó, à êîå â ÷åì åãî äà æå è îïå ðå æàþò. Ïðè
ýòîì íà ìå êàþò íà òî, ÷òî õî òÿ âû ïóñê èã ðû íà -
ìå ÷åí íà îê òÿá ðü, ìî æåò ñëó ÷èòü ñÿ è òàê, ÷òî
îíè ïîñ ïåþò äî ñðî êà. ß áû íå ñòàë âîç áóæ -
äàòü ñÿ, à êàê îáû÷ íî — ïî äîæ äàë äî Íî âî ãî
ãî äà. Ãëÿ äèøü, è ïîä ãî íÿò ê ïðàç äíè êó íî âóþ
õî ðî øóþ èã ðóø êó.

Ñòàðøèé ÎÏÅÐ Ãîáëèí (goblin@online.ru)
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î âóò íà øå ãî ãå ðîÿ Äýííèñ Ôîíã. «Âòî ðî -
ãî» èìå íè ïî ïðè ÷è íå êè òàé ñêî ãî ïðîèñ -
õîæ äå íèÿ ó íå ãî íåò. Ðî äèë ñÿ Äýííèñ â
Ãîí êîí ãå, â 1977 ãî äó. Òàì æå, â Ãîí êîí ãå,
îí ïðî æèë äî ñå ìè ëåò, ïîñ ëå ÷å ãî ñåìüÿ
ðå øè ëà íå íà äîë ãî ïå ðåå õàòü â Ïå êèí, ãäå
Äýííèñ ïðîó ÷èë ñÿ öå ëûõ òðè ãî äà è ãäå

åìó ñòóê íó ëî äå ñÿòü ëåò.

Î æèç íè íà äà ëå êîé êè òàé ñêîé ðî äè íå Äýííèñ ïîì -
íèò íåì íî ãî. Èñ êëþ ÷å íèå: âå ñå ëûå èã ðû ñ çà êà äû÷ -
íûì ïðèÿ òå ëåì, èòàëüÿí ñêèì ïà ðåíü êîì ïî ïðîç âè -
ùó Âèí íè-Áûê. Ïÿ òè ëåò îò ðî äó Äýííèñ â ïåð âûé
ðàç ïî öå ëî âàë ñÿ, è ñ òåõ ïîð ñ äåâ ÷îí êà ìè ó íå ãî
âñå â ïî ðÿä êå. Ñëå äóåò îò ìå òèòü, ÷òî ó÷èë ñÿ Äýííèñ
â òàê íà çû âàå ìûõ International Schools, ïðåä íàç íà -
÷åí íûõ äëÿ àìå ðè êàí ñêèõ äå òè øåê. Ïðå ïî äà âà íèå
òàì âå äåò ñÿ íà àí ãëèé ñêîì, òàê ÷òî ïðîá ëåì ñ ÿçû -
êîì îí íè êîã äà íå èñ ïû òû âàë. 

Èç Ïå êè íà ñåìüÿ ñíî âà âåð íó ëàñü â Ãîí êîíã, à êîã -
äà Äýííè ñó èñ ïîë íè ëîñü 11 ëåò, áåñ ïî êîé íàÿ ñå -
ìåé êà ïðè íÿ ëà ðå øå íèå äðóæ íî ïå ðåá ðàòü ñÿ íà
ïîñ òîÿí íîå ìåñ òî æè òåëü ñòâà â Êà ëè ôîð íèþ. Äå ëî
â òîì, ÷òî Ãîí êîíã äîë æåí áûë âîò-âîò îòîé òè ïîä
êðû ëî êîì ìó íèñ òè ÷åñ êî ìó Êè òàþ, à ñòðîèòü «ñâåò -
ëîå áó äó ùåå» ñåìüÿ Ôîíã êà òå ãî ðè ÷åñ êè íå õî òå ëà.
Ðå øå íèå áû ëî âû ïîë íå íî, è íà ÷à ëàñü íî âàÿ æèç íü. 

Áó äó ùèé ÷åì ïèîí âèð òóàëü íûõ áîåâ íå ìåä ëåí íî
ïîñ òó ïèë â õàé-ñêóë ãî ðî äà Êüþ ïåð òè íî, øòàò Êà -
ëè ôîð íèÿ. Ó÷èë ñÿ îí ñòðî ãî íà îò ëè÷ íî, ïîñ òîÿí íî
ðà äóÿ ðî äè òå ëåé ñâîè ìè óñ ïå õà ìè. 

Â îò ëè ÷èå îò ñâîèõ ðîä íûõ áðàòüåâ, ñòàð øå ãî Ëàé -
ëà è ìëàä øå ãî Áðà éàí òà, Äýííèñ ïî íà òó ðå — áîëü -
øîé ëþ áè òåëü íàñ òîÿ ùå ãî ñïîð òà. È â òî âðå ìÿ êàê
áðàòüÿ öå ëû ìè äíÿ ìè òà ðà ùè ëèñü â êîì ïüþ òå ðû,
Äýííèñ äî ñåäü ìî ãî ïî òà ãî íÿë ìÿ÷. Ñïîð òîì îí çà -
íè ìàë ñÿ ïëîò íî, îñî áåí íî íà ëå ãàÿ íà òåí íèñ è âî -
ëåé áîë. Êðî ìå òî ãî, íå ìåä ëåí íî îð ãà íè çî âàë â
øêî ëå êëóá õîê êåÿ íà ðî ëè êî âûõ êîíü êàõ. 

ÏåÐ­ÂÎåÇÍÀ ÊÎÌ ÑÒÂÎñÈÃ ÐÎÉ
Êàê-òî ðàç ïðî õî äÿ ìè ìî êîì íà òû ñâîå ãî áðà òåëü -
íè êà Áðàÿ, Äýííèñ óñ ëû øàë äî íî ñÿ ùèå ñÿ èç-çà äâå -
ðè äè êèå âîï ëè, îã ëó øè òåëü íûå âçðû âû è áåñ ïî ðÿ -
äî÷ íóþ ñòðåëü áó. Çàèí òðè ãî âàí íûé, îí çà øåë â
êîì íà òó è ïîèí òå ðå ñî âàë ñÿ, ÷òî ýòî òàì òà êîå òâî -
ðèò ñÿ. Îêà çà ëîñü, áðà òàí íà ñâîåì êîì ïå íàÿ ðè âàåò
â èã ðó ïîä ìîù íûì íàç âà íèåì DOOM. 

Äýííèñ îòîã íàë áðà òó õó îò êëà âû è, âå äî ìûé ñïîð -
òèâ íûì àçàð òîì, ïîï ðî áî âàë ñûã ðàòü ñàì. Â ðå çóëü -
òà òå íå ìåä ëåí íî áûë îòîä ðàí ïðî òèâ íè êîì âî âñå
äû ðû. Èçóì ëå íèþ Äýííè ñà íå áû ëî ãðà íèö! Îí ïðè -
íÿë ñÿ ðàñ ñïðà øè âàòü áðà òà î òîì, êà êèì æå îá ðà -
çîì ïðî òèâ íè êà çàï ðîã ðàì ìè ðî âà ëè òàê, ÷òî îí  îá -
ëà äàåò ïðÿ ìî-òà êè íå áû âà ëîé ëîâ êîñ òüþ è ïîë íîé
íåï ðåä ñêà çóå ìîñ òüþ. È òóò âûÿñ íè ëîñü, ÷òî èã ðàë
îí âîâ ñå íå ñ êîì ïüþ òå ðîì, à ñ ïðèÿ òå ëåì áðà òà èç
Ñàí-Õî ñå. 

Âîç ìîæ íîñ òü èã ðàòü íà êîì ïüþ òå ðå ñ äðó ãèì ÷å ëî -
âå êîì ïî ðà çè ëà Äýííè ñà íàï ðî÷ü. Èã ðàòü ñ ÷å ëî âå -
êîì — ýòî áû ëî òî, ê ÷å ìó îí ïðè âûê. Íî âîò èã ðàòü
ñ ÷å ëî âå êîì íà êîì ïå — ýòî áû ëî íå÷ òî íî âîå! Â
äàëü íåé øåì îêà çà ëîñü, ÷òî ýòè èã ðû äëÿ íå ãî èí òå -
ðåñ íû íè ÷óòü íå ìåíü øå, ÷åì íàñ òîÿ ùèé ñïîðò. È ñ
òåõ ïîð Äýííèñ áåñ ïî âî ðîò íî è êîí êðåò íî «ïîä ñåë»
íà ýòî äå ëî. 

Èã ðàÿ ÷àñ òî è ïîì íî ãó, îá ëà äàÿ îò ëè÷ íîé ðåàê öèåé
è èçîù ðåí íûì óìîì, îí äîñ òà òî÷ íî áûñ òðî ïðîã -
ðåñ ñè ðî âàë è âñêî ðå ïðåâ ðà òèë ñÿ â êðó òî ãî ýëèò íî -
ãî áîé öà. Ñëå äóåò îò ìå òèòü, ÷òî Èí òåð íå òà â íû -
íåø íåì ïî íè ìà íèè òîã äà ïî áîëü øî ìó ñ÷å òó íå áû -
ëî äà æå â Àìå ðè êå. Ïîýòî ìó íà ðîä ïîä äåð æè âàë
ñâÿçü ÷å ðåç BBS, ãäå â ÷àò-ðó ìàõ ñïåð âà äî ãî âà ðè -
âàë ñÿ î ïðåä ñòîÿ ùèõ áèò âàõ, ïîñ ëå ÷å ãî ïðîèñ õî äè -
ëà ñîç âîí êà è íà ÷è íàë ñÿ ñîá ñòâåí íî áîé. 

È âîò òóò âî âåñü ðîñò âñòà âàë ãðîç íûé âîï ðîñ îï -
ëà òû òå ëå ôîí íûõ ðàç ãî âî ðîâ. Îä íà êî ìàñ òåð ñòâî
áó äó ùå ãî ÷åì ïèî íà ïî ìî ãà ëî è çäåñü! Äå ëî â òîì,
÷òî ïî íå ïè ñà íûì ïðà âè ëàì ïëà òèë âñåã äà òîò, êòî
áðî ñàë âû çîâ. È ïî òî ìó æèâ øèé «ïî ïî íÿ òèÿì»
Äýííèñ ñîá ñòâåí íûõ äå íå æåê ïðàê òè ÷åñ êè íå òðàí -
æè ðèë, à ñà ìûé áîëü øîé åãî ñ÷åò îï ëà òû ñîñ òà âèë
âñå ãî-íàâ ñå ãî 150 áàê ñîâ. Â òî æå âðå ìÿ ó äðó ãèõ,
ìå íåå ñïî ñîá íûõ áîé öîâ, â ìå ñÿö íà áå ãà ëî äî íåñ -
êîëü êèõ ñî òåí áà êèí ñêèõ. ×òî áû íå ïëà òèòü, ïóá ëè -
êà ïîñ òîÿí íî ìå íÿ ëà ìåñ òî æè òåëü ñòâà, ÷òî â Àìå -
ðè êàõ ñîâ ñåì íå òðóä íî. 

Êðî ìå DOOM`a Äýííèñ î÷åíü ëþ áèë MUD (åñ ëè êòî
íå çíàåò — ýòî òåê ñòî âûå îí ëàé íî âûå èã ðû, Multi-
User Dungeon) è ìîù íåé øóþ èã ðó îò Blizzard —
WarCraft II. Â íåé îí òî æå îñ íî âà òåëü íî ïîä íà òî ðåë
è îäåð æàë ðÿä ñåðüåç íûõ ïî áåä íà ðàç ëè÷ íûõ òóð -
íè ðàõ. 

ÎÒ­Êó­äÀÂÇßË ÑßíèÊTHRESH
Ïðè èã ðå â MUD Äýííèñ âçÿë ñå áå íèê Threshold, äî -
áà âèâ ê íå ìó òè òóë «of Pain», ÷òî âìåñ òå ñîñ òà âè ëî
Threshold of Pain, ÷òî çíà ÷èò «Áî ëå âîé Ïî ðîã». Ïî -
ëó ÷è ëîñü áî ãà òî è êðà ñè âî. Îä íà êî ïðè èã ðå â
DOOM ïðè ìå íÿòü èìå íà äëè íîé áî ëåå âîñü ìè ñèì -
âî ëîâ áû ëî íè êàê íåëü çÿ. 

Òîã äà Äýííèñ ðå øèë êðà ñî÷ íûé òè òóë ïîä ñîê ðà òèòü
è ñòàë íà çû âàòü ñå áÿ Threshol. Âñåì ïî íÿò íî, ÷òî
çâó ÷à ëî ýòî ïðîñ òî ïî-èäèîò ñêè? Òî åñ òü ïî÷ òè êàê
asshole, ÷òî ÿâ íî íå äî ïóñ òè ìî ïî îò íî øå íèþ ê ìàñ -
òå ðó òà êî ãî óðîâ íÿ. Ïîýòî ìó íèê áûë ñîê ðà ùåí äî
êî ðîò êî ãî Thresh. 

Íåñ ìîò ðÿ íà ñâîè ãëó áî ÷àé øèå ïîç íà íèÿ â àí ãëèé -
ñêîì, Òðýø òà êè íûð íóë äëÿ ïî ðÿä êà â òîë êî âûé
ñëî âàðü, ÷òî áû ïîñ ìîò ðåòü, ÷òî æå ýòî òà êîå ïî ëó -
÷è ëîñü. Òàì îí îá íà ðó æèë, ÷òî íî âàÿ êëè êó õà îáîç -
íà ÷àåò «to strike repeatedly», òî åñ òü «íåï ðå ðûâ íî
êî ëî òèòü». Òà êèì îá ðà çîì «Áî ëå âîé Ïî ðîã» íå çà -
ìåò íî, ïëàâ íî è áåç áî ëåç íåí íî ïðåâ ðà òèë ñÿ â ãðîç -
íóþ «Ìî ëî òèë êó». Íî âûì íè êîì Äýííèñ îñ òàë ñÿ
î÷åíü äî âî ëåí. 

À ïîñ êîëü êó äà ëå êî íå âî âñåõ ÿçû êàõ ïðè ñóò ñòâóåò
øå ïå ëÿ âîå àí ãëèé ñêîå «th», òî âñêî ðå ñòà ðà íèÿ ìè
ïîê ëîí íè êîâ íèê Thresh ïðåâ ðà òèë ñÿ â Tresh, òè ïà
êàê ïî-ðóñ ñêè Òðýø (óìåíü øè òåëü íî-ëàñ êà òåëü íî —
Òð¸øêà). Âîò òàê åãî òå ïåðü è çî âóò. 

ñÎ­ÐåÂ­íÎ­ÂÀ­íèß
À òåì âðå ìå íåì êîì ïüþ òåð íûå èã ðû ñòðå ìè òåëü íî
ðàç âè âà ëèñü. Ìóëü òèï ëå éåð íûé àñ ïåêò ïîñ òîÿí íî
ñî âåð øåí ñòâî âàë ñÿ, è âñå áîëü øå íà ðî äó õî òå ëî
ñðà çèòü ñÿ íà ÷åì ïèî íà òàõ è òóð íè ðàõ, ÷òî áû ïî êà -
çàòü âñåé îê ðó ãå, êòî òóò íà ñà ìîì äå ëå ãëàâ íûé.
Ñî ðåâ íî âà íèÿ íà ÷à ëè ñòà íî âèòü ñÿ ñî áû òèåì äîñ òà -
òî÷ íî ðå ãó ëÿð íûì. Ëè äè ðî âà ëè, ñà ìî ñî áîé, øó òå -
ðû è ñòðà òå ãèè â ðåàëü íîì âðå ìå íè.

Ïåð âûì ïî-íàñ òîÿ ùå ìó áîëü øèì íà öèî íàëü -
íûì/èí òåð íà öèî íàëü íûì òóð íè ðîì áû ëà The
Dwango league, ïðî âî äè ìàÿ êîí òî ðîé Dwango. Èã -
ðà ëè, ïî íÿò íî, â DOOM II — ñà ìóþ êðó òóþ íà òîò
ìî ìåíò èã ðó. Òðýø áûë êà ïè òà íîì êî ìàí äû ãî ðî äà
Ñàí-Õî ñå. Êðî ìå íå ãî â íåå âõî äè ëè Usurper, Bry,
Slayer è Major. 

Òóð íèð ïðî õî äèë ïî ñèñ òå ìå 1-on-1, òî åñ òü èã ðà -
ëèñü äóýëè, â êî òî ðûõ Òðýø ñè ëåí êàê íèê òî äðó ãîé.
Âîç ãëàâ ëÿå ìàÿ èì êî ìàí äà áîä ðî äîø ëà äî ôè íà -
ëà, â êî òî ðîì ðàç äîë áè ëà â ïðàõ êî ìàí äó èç Âà øèí -
ãòî íà è ïî áå äè ëà âñåõ!

Deathmatch`95
Deathmatch ¸95 áûë îä íèì èç ïåð âûõ (à òî÷ íåå —
ñà ìûì ïåð âûì) ìåæ äó íà ðîä íûì òóð íè ðîì ïî èã ðàì
íà ÐÑ, è óæ êî íå÷ íî, ñà ìûì íà òîò ìî ìåíò áîëü øèì.
Óñ òðàè âàë ñÿ îí â ñâÿ çè ñ ìàñ ñî âî îò ìå ÷àå ìûì
Microsoft`s Judgment Day è ïðåä ïî ëà ãàë ñÿ êàê ðåê -
ëàì íàÿ àê öèÿ äëÿ èã ðó øåê îò Microsoft. Íå ñîâ ñåì
ïî íÿò íî, ÷å ãî õî òå ëà ýòèì äî áèòü ñÿ Microsoft, òàê
êàê èã ðà ëè âñå â èã ðóø êè îò äðó ãèõ, áî ëåå ñïî ñîá -
íûõ ïðîèç âî äè òå ëåé: â DOOM, DOOM II è Heretic.
Áèò âû òî æå áû ëè ðàñ ïè ñà íû êàê-òî ñòðàí íî, è
ïîýòî ìó âñå ñðà æà ëèñü ñðà çó è â DOOM, è DOOM II,
è Heretic.

Îï ðå äå ëÿÿ ñèëü íåé øå ãî, áîé öû ñïåð âà äðà ëèñü â
ðå ãèî íàëü íûõ òóð íè ðàõ íà ñåð âå ðàõ Dwango. Ëó÷ -
øèå èã ðî êè ñ êàæ äî ãî ñåð âå ðà, îá ùèì êî ëè ÷åñ òâîì
â 22 ÷å ëî âå êà, ïðè áû ëè â Ðåä ìîíä, øòàò Âà øèí -
ãòîí, ÷òî áû ñðà çèòü ñÿ â ôè íà ëå æèâüåì, íà ëî êàëü -
íîé ñåò êå. Òðýø, ïî íÿò íî, áûë â èõ ÷èñ ëå. Èìåí íî
òîã äà ê íå ìó ïîä êà òè ëè ïðåä ñòà âè òå ëè òå ëå êîì ïà -
íèè CNET è ïðåä ëî æè ëè ñïåð âà äàòü èí òåð âüþ, à
ïî òîì îò ñëå æè âàòü åãî ïðîã ðåññ ïî õî äó áîåâ. Òðýø
ñîã ëà ñèë ñÿ, è ýòî ñòà ëî åãî ïåð âûì çíà êîì ñòâîì ñ
òå ëå âè äå íèåì. 

Â ïî ëó ôè íà ëå Òðýø áèë ñÿ â DOOM II ñ Ìýðëî êîì
(Merlock) íà êàð òå map 1 è â íå ëåã êîé áèò âå ïîð âàë
åãî ñî ñ÷å òîì 9:5.

Ïî èäèîò ñêèì ïðà âè ëàì (âè äè ìî, ìîõ íà òàÿ ëà ïà
ôèð ìû-óñ òðîè òå ëÿ äîñ òà ëà è ïî øó ðó äè ëà è òàì),
ñûã ðàâ â ïî ëó ôè íà ëå â DOOM II, â ôè íàëü íîì ìàò -
÷å ñðà æà ëèñü â Hexen — èã ðó, äåì êà êî òî ðîé âûø -
ëà âñå ãî çà ïà ðó íå äåëü äî ÷àì ïà. Ðå øå íèå îð ãà íè -
çà òî ðîâ áû ëî, ìÿã êî ãî âî ðÿ, ñòðàí íûì. Íó äà ÷å ãî
òóò óäèâ ëÿòü ñÿ? Ìû ëè ýòó êîí òîð êó íè çíàåì... 

Âñå âîê ðóã øåï òà ëèñü î òîì, ÷òî ïåð ñî íàæ Cleric
(ïîï-ìðà êî áåñ) áûë ïëî õî ñáà ëàí ñè ðî âàí è ÷å ðåñ -
÷óð óæ êðå ïîê, à ïî òî ìó òîò, êòî áó äåò èã ðàòü èì,
èìååò ñî ëèä íûå øàí ñû íà òî, ÷òî áû çà ðó ëèòü âñåõ
îñ òàëü íûõ. Õèò ðûé êè òàé ñêèé ìàëü ÷èê Äýííèñ Ôîíã
ñðà çó ñìè êè òèë, ÷òî â ôè íà ëå âñå íà âåð íÿ êà áó äóò
èã ðàòü «çà ïî ïà», óæå òîã äà ïðîÿ âèâ íå ïî ãî äàì
ðàç âè òóþ ñìå êàë êó. È ïîýòî ìó âñå ñâî áîä íîå âðå ìÿ
ïå ðåä ôè íà ëîì îí èçî âñåõ ñèë òðå íè ðî âàë ñÿ âà -
ëèòü ïî ïà ìà ãîì-êó äåñ íè êîì. Â òî âðå ìÿ êàê îñ -
òàëü íûå èã ðà ëè òîëü êî ïî ïà ìè ïðî òèâ ïî ïîâ, îí
áûñ òðî íà ùó ïû âàë ñëà áûå ìåñ òà öåð êîâ íè êà è îò -
ðà áà òû âàë òàê òè êó áîðü áû ñ ìðà êî áå ñîì ñ ïî -
ìîùüþ ñìåð òåëü íûõ ìà ãè ÷åñ êèõ íà âî ðî òîâ.

Â ôè íà ëå, ñîá ñòâåí íî, ïðîè çîø ëî òî, ÷å ãî ñëå äî âà -
ëî îæè äàòü. Ïðî òèâ íèê Òðýøà Ðî ìàéí (Romine èç
ãî ðî äà Ñèýòòëà) âûá ðàë ñå áå «êðåï êî ãî» êëå ðè êà è
â èòî ãå ïðî äóë ìà ãó-Òðýøó ñ ïî çîð íûì ñ÷å òîì 8:0.
Âîò ÷òî çíà ÷èò òàê òè ÷åñ êè âåð íàÿ ìûñ ëü è ïðå äóñ -
ìîò ðè òåëü íîñ òü!

FragFest5,6,7,8
FragFest áûë ñå ðèåé ÷àì ïîâ, óñ òðàè âàå ìûõ ðàç â

ÓÃÎËÎÊ ÃÎÁËÈÍÀ
Ñòàðøèé ÎÏÅÐ Ãîáëèí (goblin@online.ru)
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Î æèç íè íà äà ëå êîé êè òàé ñêîé ðî äè íå Äýííèñ ïîì íèò íåì íî ãî. Èñ êëþ -
÷å íèå: âå ñå ëûå èã ðû ñ çà êà äû÷ íûì ïðèÿ òå ëåì, èòàëüÿí ñêèì ïà ðåíü êîì
ïî ïðîç âè ùó Âèí íè-Áûê. Ïÿ òè ëåò îò ðî äó Äýííèñ â ïåð âûé ðàç ïî öå -
ëî âàë ñÿ, è ñ òåõ ïîð ñ äåâ ÷îí êà ìè ó íå ãî âñå â ïî ðÿä êå. 
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íåñ êîëü êî ìå ñÿ öåâ íà LAN â ãî ðî äå Ñàí-Õî ñå. Òàì
ïîñ òîÿí íî ïðî âî äè ëèñü òóð íè ðû ïî DOOM II,
WarCraft II è, êàê òîëü êî Îí ïîÿ âèë ñÿ — â Quake.
Òðýø íåñ êîëü êî ðàç îäåð æè âàë ïî áå äû â DOOM II,
WarCraft II è â Quake Teams. Êî íå÷ íî, ýòè ìåñ òíûå
ñî ðåâ íî âà íèÿ èìå ëè ìà ëî îá ùå ãî ñ òà êè ìè ãëî -
áàëü íû ìè ñî áû òèÿ ìè, êàê âñå ìèð íûå QuakeCon,
îä íà êî Äýííèñ âñåã äà ñ òåï ëî òîé âñïî ìè íàåò òó
äðó æåñ êóþ àò ìîñ ôå ðó, êî òî ðàÿ òàì öà ðè ëà. 

reDANNIHILATION
Red Annihilation— ñà ìûé çà ïîì íèâ øèé ñÿ Òðýøó (äà
è âñåì îñ òàëü íûì) òóð íèð, íà çû âàå ìûé â íà ðî äå
«Òóð íèð Ôåð ðà ðè». 

Èìåí íî òàì Äæîí Êàð ìàê, îäèí èç Îò öîâ-Îñ íî âà òå -
ëåé id Software, âû êà òèë â êà ÷åñ òâå ãëàâ íî ãî
ïðè çà ñâîé ñà ìûé ïåð âûé «ôåð ðà ðè» —
êàá ðèî ëåò 328 GTS âû ïóñ êà 1987 ãî -
äà, íà êî òî ðûé íàñ êðåá äåíü æàò
ïîñ ëå âû õî äà Wolfenstein 3D —
ïðà ðî äè òå ëÿ âñåõ èãð â æàí ðå
3D-action. Ìà øèí êà áû ëà ïðåä âà -
ðè òåëü íî ïî ìû òà, çà íî âî ïîê ðà -
øå íà â ñèì ïà òè÷ íûé âèø íå âî-
êðàñ íûé öâåò, ñíàá æå íà íî âûì
äâèæ êîì (ñòà ðûé äâè æîê Êàð ìàê óã -
ðî áèë) âåð ñèè «òóð áî» è òå õàñ ñêèì íî -
ìå ðîì «ID TECH1». 

Íà äî îò ìå òèòü, ÷òî ïîñ ëå âû õî äà DOOM II è Quake
ëè÷ íûé ñîñ òàâ ôèð ìû id Software çà æèë ñîâ ñåì óæå
áåç áåä íî, ÿ áû äà æå ñêà çàë — áî ãà òî. Âñå îíè èç -
ðÿä íî ïðè áà ðàõ ëè ëèñü è íà ÷à ëè ðà äî âàòü ñå áÿ ïî -
êóï êîé âñÿ êèõ ïðèÿò íûõ âå ùè ÷åê. Äæîí Êàð ìàê,
íàï ðè ìåð, âîîá ùå î÷åíü ñèëü íî ëþ áèò àâ òî ìî áè -
ëè. À ïî òî ìó ñïåð âà êó ïèë ñå áå îäèí «ôåð ðà ðè»,
ïî òîì äðó ãîé, ïî òîì... Êî ðî ÷å, ñëó ÷è ëîñü òî, ÷òî
äîë æíî áû ëî ñëó ÷èòü ñÿ: ó íå ãî â ãà ðà æå íå îñ òà -
ëîñü ìåñ òà. È ïîýòî ìó äîá ðûé Äæîí ðå øèë ñäå ëàòü
äîá ðîå äå ëî: áëà ãî äàð íî âîç âåð íóòü ðó áÿ ùåé ñÿ
îá ùåñ òâåí íîñ òè, êî òî ðîé îí áûë îáÿ çàí ñâîèì êîì -
ìåð ÷åñ êèì âçëå òîì, îäèí èç ñâîèõ çà ìå ÷à òåëü íûõ
àâ òî ìî áè ëåé â êà ÷åñ òâå ïðè çà íà ñî ðåâ íî âà íèÿõ. À
ïî òîì óæå íà ÷àòü íà áè âàòü ãà ðàæ çà íî âî. 

È âîò òîã äà-òî â íà öèî íàëü íîì òóð íè ðå ïî Quake I
ïîä íàç âà íèåì Red Annihilation â êà ÷åñ òâå ìîù íî ãî
Ãðàí-Ïðè è áûë âûñ òàâ ëåí ïðèîá ðå òåí íûé íà ñðóá -
ëåí íóþ çà Wolfenstein 3D êà ïóñ òó ïî áû âàâ øèé â
ëåã êîì óïîò ðåá ëå íèè «ôåð ðà ðè». 

Óç íàâ î òà êîì íåñ ëû õàí íîì ïðè çå è íå ïî ìåð íî âîç -
áó äèâ øèñü, òû ñÿ ÷è èã ðî êîâ ÿðîñ òíî ðó áè ëèñü â
«ìÿ ñî» íà ñåð âå ðàõ Mplayer. Ðó áè ëèñü äî òåõ ïîð,
ïî êà íå îñ òà ëîñü 16 ëó÷ øèõ èç ëó÷ øèõ. Ýòî áû ëè
Entropy, Gollum, Froggy, Unholy, Kiljoy, Whitewolf,
Hijinks, B2, Kenn, Ultra P, Cross, Sho, Pookie, Reptile,
Rom è, êî íå÷ íî æå, Òðýø. Âñåõ èõ ïî äå ëè ëè íà ÷åò -
âåð êè, èç êî òî ðûõ çà òåì áû ëè îòîá ðà íû ïî äâà
ñèëü íåé øèõ áîé öà. 

Àò ìîñ ôå ðà áû ëà íàï ðÿ æå íà äî ïðå äå ëà: åùå áû, â
êà ÷åñ òâå ïðè çà ìàÿ ÷èë àâ òî ìî áèëü ñòîè ìîñ òüþ ìè -
íè ìóì â ñîò íþ òîíí áà êèí ñêèõ! Ïîñ ëå îæåñ òî ÷åí -
íûõ áîåâ â ôè íàë âûø ëè Ýí òðî ïèÿ è Òðýø. Íåì íî -
ãî ïî äó ìàâ, îíè äî ãî âî ðè ëèñü áèòü ñÿ íà çíà ìå íè -
òîé êàð òå å1m2, The Castle of the Damned («Çà ìîê
Ïðîê ëÿ òûõ», àâ òîð — êðóï íåé øèé ñïå öèà ëèñò â îá -
ëàñ òè êàð òîñ òðîå íèÿ Òèì Óèë ëèòñ). Òàì-òî Òðýø è
ïîð âàë Ýí òðî ïèþ, êàê Òó çèê òðÿï êó!!! Ñ÷åò áûë 13:-
1. 

Òà êèì îá ðà çîì Òðýø Ýí òðî ïèþ íà òà÷ êó îï ðî êè íóë
è êðó òî îò âà ëèë äî ìîé íà ñîá ñòâåí íîì «ôåð ðà ðè».
Õî òÿ ïî òîì ÷àñ òî ïîâ òî ðÿë, ÷òî ñ÷åò ïî çîð íûì íå
ñ÷è òàåò, ïî òî ìó êàê ñ÷åò â Quake ðåä êî îòîá ðà æàåò
äåé ñòâè òåëü íûé óðî âåíü èí òåí ñèâ íîñ òè áèò âû è
ìàñ òåð ñòâà ïðîèã ðàâ øå ãî. Ñïî ðèòü òóò íèê òî è íå
ñòà íåò, ïî òî ìó ÷òî òàê îíî è åñ òü. 

Âûèã ðàí íóþ ìà øè íó Òðýø íå ïðî äàë, õî òÿ, ó÷è òû -
âàÿ òî, êà êóþ îã ðîì íóþ ñòðà õîâ êó è íå ìà ëûé íà ëîã
íà äî ïëà òèòü çà òà êî ãî ìîí ñòðà, îí ñïåð âà áû ëî ïî -
ðû âàë ñÿ ýòî ïðî äå ëàòü. Îä íà êî áó äó ÷è òîë êî âûì
êè òàé ñêèì ïàð íåì è êàê ñëå äóåò ïî äó ìàâ, îí ðå -

øèë, ÷òî ðàç çà ýòîé ìà øè íîé ñòîèò òà êàÿ çíàò íàÿ
èñ òî ðèÿ, òî ïðî äà âàòü åå íà äî òîëü êî òî ìó, êòî â
ïî äîá íûå âå ùè âúåç æàåò. 

Íà äàí íûé ìî ìåíò — òà êèõ ëþ äåé íåò, è ïîýòî ìó
ìà øè íà ñòîèò â ãà ðà æå äî ìà åãî ðî äè òå ëåé â Ëîñ-
Àëü òîñ. Ïîñ êîëü êó ñàì Òðýø æè âåò è ðà áî òàåò â
Áåð êëè (÷òî íå î÷åíü-òî áëèç êî), òî ïî êà îí íà
«ôåð ðà ðè» íå åç äèò. Âû æè äàåò. 

clanringTURNAMENT3
Ò3 áûë ïåð âûì íà öèî íàëü íûì êëà íî âûì òóð íè -
ðîì. Áîè ïðî õî äè ëè ïî ñèñ òå ìå single elimination è
çà êàí ÷è âà ëèñü áèò âîé «Âîñ òî÷ íîå ïî áå ðåæüå ïðî -
òèâ Çà ïàä íî ãî». Ê òî ìó âðå ìå íè Òðýø óæå îð ãà íè -
çî âàë êëàí Death Row — «Êà ìå ðà Ñìåð òíè êîâ»

(îáè òàþ ùèé âîò òóò — http://www.deathrow.
com/), â ñîñ òà âå êî òî ðî ãî è áèë ñÿ çà Çà -

ïàä íîå ïî áå ðåæüå, à êëàí U4 — áèë -
ñÿ çà Âîñ òî÷ íîå. Â U4 áû ëî ÷å òû -
ðå ìîù íûõ èã ðî êà: Gollum, Batch,
Thorn and Graphik. Ôè íàëü íûé
áîé ïðî õî äèë â Ëîñ-Àí äæå ëå ñå. 

Ïåð âûé ìàò÷ Death Row ñëè ëè.
Êëàí íå ìåä ëåí íî ñîá ðàë ñÿ íà

âîåí íûé ñî âåò äëÿ âû ðà áîò êè
äàëü íåé øåé ñòðà òå ãèè âå äå íèÿ áîÿ

ïðî òèâ òà êî ãî çëîá íî ãî è êî âàð íî ãî ïðî -
òèâ íè êà. Ïîñ ëå ìîç ãî âî ãî øòóð ìà ñòðà òå ãèÿ U4

áû ëà ðàñ êó øå íà êàê ãíè ëîé îðåõ è Death Row áå -
çîò ëà ãà òåëü íî ðàç ðà áî òàë êîí òðìå ðû. Êîã äà íà ÷àë -
ñÿ áîé, Death Row áû ëè òâåð äî óâå ðå íû â òîì, ÷òî
ïðî òèâ íè êè íåï ðå ìåí íî èç ìå íÿò òàê òè êó, êî òî ðîé
ïðè äåð æè âà ëèñü â ïðå äû äó ùåé áèò âå. Îä íà êî, ê èõ
íå áû âà ëî ìó èçóì ëå íèþ è ðà äîñ òè, ýòî ãî íå ñëó ÷è -
ëîñü! Îáîä ðåí íûå òà êèì ïî âî ðî òîì ñî áû òèé, ðå áÿ -
òà ðâà íó ëè âïå ðåä. Â ðå çóëü òà òå U4 áû ëè ïðîñ òî
èçîä ðà íû â êëî÷üÿ. Ìà ëî òî ãî, îíè ïî êà êîé-òî äî
ñèõ ïîð íå âûÿñ íåí íîé ïðè ÷è íå íå ñòà ëè ìå íÿòü
òàê òè êó è â òðåòüåì áîþ. Ýòî óæå áû ëà êëè íè êà.
Äàëü øå ñî áû òèÿ ðàç âè âà ëèñü ïî óæå íà êà òàí íûì
ðåëü ñàì, è â ðå çóëü òà òå U4 ñíî âà áû ëè ïîð âà íû. 

Èòîã: ïîë íåé øàÿ ïî áå äà Death Row, î êî òî ðîé èì
òå ïåðü íà ïî ìè íàåò ïðèõ âà ÷åí íûé ñ ñî ðåâ íî âà íèé
îã ðîì íûé âè ñåâ øèé íà çäà íèè âî âðå ìÿ ïðî âå äå -
íèÿ ñî ðåâ íî âà íèé øåñ òè ìåò ðî âûé ôëàã. 

Pgl1
Ñâå æåîò êðûâ øàÿ ñÿ ïîä êðû ëîì ïðîèç âî äè òå ëÿ
ïðî öåñ ñî ðîâ ôèð ìû AMD ëè ãà PGL (Professional
Gamers League) ïðî âî äè ëà äóýëü íûé òóð íèð, â êî -
òî ðîì ó÷àñ òâî âà ëî íåñ êîëü êî òû ñÿ÷ ÷å ëî âåê. 128
ïî áå äè òå ëåé â «ìÿ ñå» ïî äå ëè ëè íà 16 êî ìàíä, â êî -
òî ðûõ óæå áè ëèñü îäèí íà îäèí. 

Â ïåð âîì ñå çî íå äî ôè íà ëà äîá ðà ëîñü âî ñåìü ÷å ëî -
âåê: Frick, B2, Reptile, Cabalist, Kurtz, Unholy, Soulnet
è Òðýø. Â êà ÷åñ òâå ïðè çà óñ òðîè òå ëè âûñ òà âè ëè
7500$ è êîì ïüþ òåð AMD K6-2. Êî íå÷ íî, ïî ÷óÿâ òà -
êóþ äî áû ÷ó, ìó æè êè áè ëèñü êàê ëü âû. 

Â ôè íàë âûø ëè Òðýø è Ðåï òè ëèÿ (Jim Dangcil). Íà -
äî áû ëî ñûã ðàòü äâå èã ðû, èç êî òî ðûõ Òðýø äëÿ ïî -
áå äû äîë æåí áûë âûèã ðàòü îáå, à Ðåï òè ëèÿ — âñå -
ãî îä íó. Íàø ãå ðîé ñîá ðàë âî ëþ â êó ëàê è àí íè ãè -
ëè ðî âàë ïðî òèâ íè êà íà DM2 ñî ñ÷å òîì 5:-1. Âòî ðîé
áîé øåë íà DM6, ãäå õèò ðàÿ Ðåï òè ëèÿ èç ëîâ ÷è ëàñü
ïà ðó ðàç ïðèñ òðå ëèòü Òðýøà è íàã ëî åãî çà ðó ëèòü,
÷åì ïîñ òà âè ëà ïîä óã ðî çó èñ õîä âñåõ ñî ðåâ íî âà íèé.
Îä íà êî Äýííèñ è íà ýòîò ðàç ìàñ òåð ñêè óñ òà íî âèë
æåñ òêèé êîí òðîëü íàä óðîâ íåì, âñþ äî ðî ãó ðó ëèë è
âñå ðàâ íî ïî áå äèë ñî ñ÷å òîì 6:2. 

Pgl2
Âñåõ ïî áå äèâ è íàèã ðàâ øèñü â óñ ìåð òü, PGL 2 Òðýø
ðå øèë ïðî ïóñ òèòü, çàîä íî äàâ âîç ìîæ íîñ òü ïî ðåç -
âèòü ñÿ äðó ãèì, ìå íåå ñïî ñîá íûì áîé öàì. 

Pgl3
Òðå òèé ñå çîí òî æå âû äàë ñÿ íå ñà õàð. Òðýø çà ïè -
ñàë ñÿ ñðà çó â òðè êà òå ãî ðèè: Quake II 1 on 1, Quake
1 Teams è Starcraft. Îñ íîâ íîé óïîð äå ëàë ñÿ íà
Quake 1 Teams, ïî òî ìó ÷òî êëàí Death Row íà ìå ðå -

âàë ñÿ âñåõ ïîð âàòü è òåì ñà ìûì êðèê íóòü ñâîå ïîñ -
ëåä íåå «óðà!», ïîñ ëå ÷å ãî íà ñîâ ñåì îòîé òè îò äåë.
Âòî ðûì øåë Quake II 1 on 1, â êî òî ðîì Òðýø ïîò ðå -
íè ðî âàë ñÿ èç ðÿä íî. Íó è Starcraft, êî òî ðûé îí
î÷åíü ëþ áèò, íî â êî òî ðîì ïîä íÿë ñÿ âñå ãî ëèøü äî
32-ãî ìåñ òà. 

Ðàñ ïè ñà íèå áîåâ áû ëî óñ òðîå íî òàê, ÷òî åìó ïðè õî -
äè ëîñü ïîñ òîÿí íî ïå ðåê ëþ ÷àòü ñÿ ñ QI íà QII. Äëÿ
òåõ, êòî íå ñèëü íî â ýòîì âîï ðî ñå ðó áèò, íà äî ïîÿñ -
íèòü. Ýòè èã ðû ïî õî æè äðóã íà äðó ãà ïðè ìåð íî êàê
áàä ìèí òîí íà òåí íèñ. È òàì è òóò íà äî ÷òî-òî îò øè -
áàòü ðà êåò êîé ÷å ðåç ñåò êó, íî â îáîèõ ñëó ÷àÿõ âñå
ïðîèñ õî äèò ïî-ñâîå ìó, è ïå ðåê ëþ ÷èòü ñÿ ñ îä íî ãî
íà äðó ãîé ñîâ ñåì íå ïðîñ òî. Äå ëî íå â òîì, ÷òî îä -
íà ëó÷ øå, à äðó ãàÿ õó æå, ïðîñ òî ýòî ñî âåð øåí íî
ðàç íûå èã ðû. 

Â Quake Teams ñ áîÿ ìè ïðîð âà ëîñü ÷å òû ðå ìî ãó ÷èõ
êëà íà: Clan Gib, Clan Kapitol, Power Rangers è Death
Row. Êëàí Òðýøà ñïåð âà ïîð âàë Clan Kapitol, â òî
âðå ìÿ êàê Clan Gib ëîâ êî îòîä ðàë Power Rangers.
Áîðü áà â ôè íà ëå øëà óïîð íåé øàÿ, êëà íû øëè íîñ
â íîñ, íî Death Row áîä ðî ñêðå ïèë ñó ïîñ òà òîâ è
ñíî âà âñåõ ïî áå äèë.

Â ôè íà ëèñ òû Quake II ñ áîÿ ìè âûø ëè Revelation,
Lord-187, Mastakilla, Ren, Desys, Òðýø è ìà ëåíü êèé,
íî ÷ðåç âû ÷àé íî çëîá íûé Immortal. Âîñü ìîé ôè íà -
ëèñò ïî êëè÷ êå Pharaoh íà ôè íàë ïî ÷å ìó-òî íå ïðè -
øåë. Ïðîñ ïàë, íà âåð íî. 

Òàê âîò, ïî êà øëè íàï ðÿ æåí íåé øèå áîè â òèì ïëåé,
Òðýø ïî ïóò íî åùå è ðó áèë ñÿ â äóýëè QII. Êòî èã -
ðàåò â Quake, òîò ïîé ìåò, íàñ êîëü êî ýòî òÿ æå ëî, à
äëÿ èã ðû íà òà êîì óðîâ íå è ïðîñ òî íå âîç ìîæ íî.
Ïåð âûé áîé ñ Èì ìîð òà ëîì îí èã ðàë íà q2dm3, è
ìåë êèé Êóðò Øè ìî äà (îí, êñòà òè, íà ïî ëî âè íó ÿïî -
íåö) ñêðå ïèë Òðýøà 10:1. 

Íà ðîä áûë â øî êå! Ðà íåå òà êîå íå óäà âà ëîñü íè êî -
ìó, òîëü êî Ðåï òè ëèÿ ðà çîê îò ëè ÷èë ñÿ. Ïî ñëî âàì
Òðýøà, ïðîè çîø ëî ýòî òîëü êî ïî òî ìó, ÷òî îí íå
ñìîã áûñ òðî ïå ðåê ëþ ÷èòü ñÿ íà ôè çè êó è ñòðà òå ãèþ
QII. È îñ íî âà íèé íå âå ðèòü åìó — íåò, ïî òî ìó êàê
äà ëåå ðàñ ïîÿ ñàâ øèé ñÿ Èì ìîð òàë áûë áåç æà ëîñ òíî,
ñ îñî áûì öè íèç ìîì ïîð âàí äâà ðà çà ïîä ðÿä. ×òî
õà ðàê òåð íî, íà òîé æå ñà ìîé q2dm3 îí áûë ãðó áî
îòîä ðàí 10:3. 

Ôè íàëü íàÿ èã ðà ïðî õî äè ëà íà êàð òå Power Trip,
î÷åíü òà êîé ìà ëåíü êîé, ñäå ëàí íîé ïîä æåñ òêèå,
ñêî ðî òå÷ íûå áîè è î÷åíü â òî âðå ìÿ ïî ïó ëÿð íîé.
Òóò Òðýø ïî ÷óâ ñòâî âàë ñå áÿ êàê äî ìà è âäóë ìà -
ëåíü êîé Øè ìî äå 45:0, íà ÷åì îíè è ðàñ ïðî ùà ëèñü,
îáà ãëó áî êî óäîâ ëåò âî ðåí íûå, îñî áåí íî —
Immortal.

Íà äàí íûé ìî ìåíò ýòî ïîñ ëåä íÿÿ ñåðüåç íàÿ ïî áå äà
Òðýøà â òóð íè ðàõ òà êî ãî óðîâ íÿ. 

íÀÊÀ ÊÎÌñåÐ­Âå­Ðå
ÌÎÆ ÍÎíÀÉ­ÒèÒÐÝØÀ?

Ïîä ñâîèì íè êîì «Thresh» îí âîîá ùå íè êîã äà íå
èã ðàåò. Ïî òî ìó êàê ñòîèò åìó âîé òè íà ëþ áîé
ñåð âåð, êàê âìåñ òî èã ðû òóò æå íà ÷è íàåò ïîñ òó -
ïàòü êó ÷à âîï ðî ñîâ òè ïà «Ýòî è â ñà ìîì äå ëå
òû?!». 

Ïî òîì âîç áóæ äåí íàÿ ïóá ëè êà ïðåä ëà ãàåò ñðà -
çèòü ñÿ íå íà æèç íü, à íà ñìåð òü, ïî òî ìó êàê óæ
îíè-òî áó äóò ïîê ðó ÷å âñÿ êèõ òàì Òðýøåé, ïðîñ òî
ðó êè ïî êà íå äî õî äè ëè, ÷òî áû âñû ïàòü åìó êàê
ñëå äóåò. Áîëü øèí ñòâî æå ïðîñ òî íå âå ðèò, ÷òî
ýòî îí è åñ òü, íî âîï ðî ñà ìè äîñ òàåò è ìå øàåò èã -
ðàòü. 

À ïî òî ìó îí âîîá ùå ïðåä ïî ÷è òàåò èã ðàòü ëè áî
òîëü êî ñ äðóçüÿ ìè, ëè áî ñ ñîê ëà íîâ öà ìè, ÷òî ïî
áîëü øî ìó ñ÷å òó — îä íî è òî æå. Òàê ÷òî åñ ëè ãäå-
íè áóäü íà ñåð âå ðàõ Çà ïàä íî ãî ïî áå ðåæüÿ âàì ïî -
ïà äåò ñÿ D11-Thresh — çíàé òå, ÷òî ýòî íå îí. 

Íî âîîá ùå èõ — ñà ìîç âà íûõ Òðýøåé — â ñå òè
î÷åíü ìíî ãî. Ìî æåøü âêëþ ÷èòü GameSpy õîòü
ñåé ÷àñ è îöå íèòü êî ëè ÷åñ òâî ïðè äóð êîâ ëè÷ íî. 

Ñòàðøèé ÎÏÅÐ Ãîáëèí (goblin@online.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÓÃÎËÎÊ ÃÎÁËÈÍÀ 091

ÓÃÎËÎÊ ÃÎÁËÈÍÀ
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ÌÎäû
Ïî áîëü øî ìó ñ÷å òó íè â êà êèå ìî äû Òðýø íå èã -
ðàåò, à òîëü êî ïðî áóåò èõ ñ öåëüþ ëåã êî ãî îç íà êîì -
ëå íèÿ. Ñêà æåì, îí íè êîã äà íå èã ðàë â CTF, Team
Fortress, Action Quake è Lithium. Íå ïî òî ìó ÷òî îíè
ïëî õèå, à ïî òî ìó ÷òî ñòèëü äâè æå íèÿ è ñà ìîé èã ðû
â íèõ ðåç êî îò ëè ÷àåò ñÿ îò ñòàí äàð òíî ãî äýñìàò ÷à,
÷òî åìó êà òå ãî ðè ÷åñ êè íå íðà âèò ñÿ. Èç ðÿä íî ïîï ðî -
áî âàë òîëü êî RA2 (fast weapons switching) è Clan
arena (no-team/falling damage), äà åùå íåò-íåò ïîèã -
ðû âàåò â Rocket Arena/Clan arena. 

Êñòà òè, åùå îí íè êîã äà íå èã ðàë â «ñèí ãë» íè â
DOOM, íè â Quake, íè â Quake II. Òî åñ òü äà æå íå
ñèëü íî ïðåä ñòàâ ëÿåò, íà ÷òî ïî õî æè òà ìîø íèå ìîí -
ñòðû. 

Êðî ìå îáî æàå ìûõ íà ìè ìå ãà õè òîâ îò id, ñ óäî âîëü -
ñòâèåì ðó áèë ñÿ â Warcraft II, AOE, Starcraft è êàê
ñëå äóåò â Half-Life. Â îñ íîâ íîì æå ëþ áèò òîëü êî òå
èã ðû, ïðè èã ðå â êî òî ðûå àä ðå íà ëèí ïîñ òó ïàåò â
êðîâü ñòà êà íà ìè. 

ÂÐå­ÌßÍÀèãÐû
Â îáû÷ íûå äíè íà èã ðû ó íå ãî óõî äèò ïðè ìåð íî ÷à -
ñîê-äðó ãîé. Ïðè ïîä ãî òîâ êå ê ñî ðåâ íî âà íèÿì — ãî -
ðàç äî áîëü øå, à â ïðåä øåñ òâóþ ùèé èì äåíü Òðýø
èã ðàåò ïî âî ñåìü-äå ñÿòü ÷à ñîâ. Ðà áî òà íàä ñàé òîì
FiringSquad âðå ìå íè äëÿ èãð ïðàê òè ÷åñ êè íå îñ òàâ -
ëÿåò, òàê ÷òî â äàí íûé ìî ìåíò îí óæå ñîâ ñåì íå òîò
èã ðîê, ÷òî áûë ðàíü øå. 

íÀ×ÅÌèã­ÐÀåÒÒÐÝØ
Pentium II 450, ðà çîã íàí íûé äî 500Mhz
Abit BH6 Motherboard
128MB PC-100 RAM
IBM 9GB 7,200 RPM UW-SCSI Hard Drive
32x IDE CD-ROM
Adaptec 2940 UW-SCSI Adapter
Diamond Viper V550 (Nvidia Riva TNT) Diamond
Monster 3D Voodoo2 12MB x2 (SLI)
Diamond MonsterSound MX300
Sony Multiscan 500PS 21» Monitor
Sony MDR-V600 headphones
Cambridge Soundworks Microworks Speakers
Microsoft Intellimouse USB
Keytronic Lifestyle keyboard 

Íå êèñ ëî, îä íà êî... Äëÿ íåîñ âå äîì ëåí íûõ ïîÿñ íþ:
÷åì êðó ÷å ìà øè íà, òåì ëåã ÷å â èã ðå áîä ðî áå ãàòü,
ïðû ãàòü è öå ëèòü ñÿ. 

ÏÐÎÌÛ ØÈ ÍÛÉñåíñ
Ïðè èã ðå â Quake ñ ìûø êîé Microsoft Mouse 2.0
(äðàé âå ðû ïî óìîë ÷à íèþ) sensitivity Òðýø óñ òà íàâ -
ëè âàåò 12 (â Dosquake). Ïîñ êîëü êó QII ãî ðàç äî áî -
ëåå òðå áî âà òåëü íà ê öåë êîñ òè (öåë êîñ òü — ýòî êîã -
äà ìåò êî öå ëèøü ñÿ, íå íà äî âîò ýòî ãî ìåð çêî ãî õè -
õè êàíüÿ!), ÷åì Quake, â íåé îí ñåíñ óñ òà íàâ ëè âàåò
ðîâ íî âïî ëî âè íó, òî åñ òü 6. Ïðè ýòîì èñ ïîëü çóåò
USB Intellimouse, à ïîë çó íîê â «âèí äå» ñòà âèò ïðîñ -
òî íà ñå ðå äè íó. 

×òî êà ñàåò ñÿ ñîá ñòâåí íî ÷àñ òî òû, òî Òðýø ãî âî ðèò,
÷òî ãëàâ íîå — ýòî ïå ðåñ êî ÷èòü ÷å ðåç 40 ãåðö, à òàì
óæå íå ðî ëÿåò ÷òî ýòî: USB èëè PS/2 ñ PS/2rate. Ðàç -
íè öû ìåæ äó 100 è 200 ãåð öà ìè ëè÷ íî îí íå îùó -
ùàåò. Ïðåä ïî÷ òå íèå îò äàåò USB.

ÂÎÏ­ÐÎ­ñûÆÓËÜ ÍÈ ×ÅÑ ÒÂÀ
Â ÈÃÐÅ

Ê èç ìå íå íèþ FOV Òðýø îò íî ñèò ñÿ ñïî êîé íî. Õî òÿ
ýòî âåùü ñó ùåñ òâåí íàÿ, íî òàê óæ ïî âå ëîñü ñ ñà ìî -
ãî íà ÷à ëà, ÷òî íà ðîä äå ëàë òàê, êàê õî òåë. Ê òî ìó
æå ýòî ïðîèç âî äèò ñÿ ñ êîí ñî ëè, òî åñ òü òàê ìî æåò
ñäå ëàòü êàæ äûé. Êñòà òè, ýòî èìååò è îò ðè öà òåëü -
íûå ìî ìåí òû, òàê ÷òî òóò âñå â ïî ðÿä êå. 

Ìà íè ïó ëÿ öèè ñ gl_modulate íå îäîá ðÿåò, ïî òî ìó
êàê íà ðàç íûõ óñ êî ðè òå ëÿõ ïî ëó ÷àåò ñÿ ðàç íûé
ýôôåêò. Òî åñ òü ó êî ãî-òî óã ëû áó äóò íåï ðîã ëÿä íî-
÷åð íû ìè, à ó êî ãî-òî ÷óòü ñå ðåíü êè ìè. Íî õî òÿ ýòî
òî æå ââî äèò ñÿ ñ êîí ñî ëè, à ïî òî ìó ïðè õî äèò ñÿ
ïðèç íàòü, ÷òî ýòèì ìîæ íî ïîëü çî âàòü ñÿ òî æå. Êñòà -
òè, id ïû òà ëàñü óá ðàòü ýòî äå ëî â ïàò ÷å, íî íà ðîä
âçâûë è ïðèø ëîñü âñå îñ òà âèòü òàê, êàê áû ëî. 

À âîò ïðè ìå íå íèå âìåñ òî ñå áÿ áî òîâ è ïîä ìå íó ìî -
äå ëåé íå îäîá ðÿåò êà òå ãî ðè ÷åñ êè. 

äåÌ­Êè
Äå ìîê Òðýø ïðàê òè ÷åñ êè íå ïè øåò. Èõ ìà ëî. Â
ñâîå âðå ìÿ áû ëà âñå ãî ïà ðà: ãäå îí èã ðàë íà dm6
ïðî òèâ MikeJ è òà, ãäå îáóë Ýí òðî ïèþ íà «ôåð ðà -
ðè». Íî áû ëè îíè êðó òû íåè ìî âåð íî. Ïðè ÷åì íå êà -
êîé-òî òàì íåî ïè ñóå ìîé ëîâ êîñ òüþ ïðûæ êîâ è
íåèñ òî âîñ òüþ ñêà ÷åê, à êàê ðàç íàî áî ðîò: õî ëîä íûì
ðàñ ÷å òîì è îò ñóò ñòâèåì íèê ÷åì íîé áå ãîò íè. Òå âðå -
ìå íà äàâ íî ïðîø ëè, è ñåé ÷àñ îä íîç íà÷ íî åñ òü áîé -
öû è ïîê ðó ÷å, íî âñå ðàâ íî ñìîò ðåòü èõ ïðèÿò íî äà -
æå ñåé ÷àñ. 

Íå ïè øåò îí äåì êè ïîñ òîëü êó ïîñ êîëü êó ñ÷è òàåò,
÷òî íå ìî æåò èç âëå÷ü äëÿ ñå áÿ íè ÷å ãî íî âî ãî èç
ïðîñ ìîò ðà ñâîåé ñîá ñòâåí íîé èã ðû. Â äàí íîì ñëó -
÷àå ãî ðàç äî ïî ëåç íåå ñìîò ðåòü äåì êè ïðî òèâ íè êîâ.

Åñ òü òóò è ìà ëàÿ äî ëÿ ñóå âåð íîñ òè: äà æå òîã äà, êîã -
äà îí èã ðàåò ïðîñ òî äëÿ ðàç âëå ÷å íèÿ, îí îò íî ñèò ñÿ
ê ïðî öåñ ñó î÷åíü ñåðüåç íî. È íè ÷å ãî íå ìî æåò ïî -
äå ëàòü ñ ñî áîé, ïî òî ìó êàê ñ÷è òàåò, ÷òî çà ïèñü äåì -
êè ïðî öåññ òîð ìî çèò. 

Îä íà êî êîã äà îí íà ÷àë ðà áî òàòü íà ñàé òàõ â ñå òè,
ïóá ëè êà çà âà ëè ëà åãî ïðîñü áà ìè íàñ ÷åò äå ìîê. Ñ
òåõ ïîð îí íà ÷àë èíîã äà èõ ïè ñàòü. Íî âñå ðàâ íî èõ
äî îáèä íî ãî ìà ëî...

ÊëÀíû
Êëà íû — ñïå öè ôè ÷åñ êèé ôå íî ìåí Quake. Ýòî —
ìà ëåíü êèå è áîëü øèå êî ìàí äû èã ðî êîâ, îáúå äè -
íÿþ ùèå ñÿ äëÿ ñîâ ìåñ òíûõ áîåâ ñ òà êè ìè æå, êàê
îíè ñà ìè, ëþ áè òå ëÿ ìè èã ðû. 

Ñïåð âà Òðýø ñîñ òîÿë â Dwango League ïîä DOOM
II. Ïåð âûé Q-êëàí, â êî òî ðûé îí âñòó ïèë, íà çû âàë -
ñÿ the International House of Spork (ÿ ñàì íå çíàþ,
÷òî ýòî çíà ÷èò). Èñ ïû òû âàÿ òðóä íîñ òè ñ êà ÷åñ òâåí -
íîé ñâÿçüþ, Òðýø ðå øèë ïðè ñîå äè íèòü ñÿ ê ìåñ òíî -
ìó êëà íó è ñ íåñ êîëü êè ìè ïðèÿ òå ëÿ ìè ñêî ëî òèë
Legends. Êðî ìå íå ãî òàì áû ëè Timinator, Tower and
rj. Ñïóñ òÿ íå êî òî ðîå âðå ìÿ Legends ðàç ðîñ ñÿ äî ÷ó -
äî âèù íûõ ðàç ìå ðîâ è ïî òè õîíü êó ðàç âà ëèë ñÿ.

Ïîñ ëå ÷å ãî Òðýø ó÷åë îøèá êè è îð ãà íè çî âàë êëàí
Death Row èç ñâîèõ áëèç êèõ äðó çåé. Â íåì îí è ñîñ -
òîèò ïî ñåé äåíü. Âñå îíè äà ëè êðåï êèé çà ðîê íå
áðàòü â êëàí íè êî ãî, êðî ìå ñà ìûõ áëèç êèõ äðó çåé,
è ÷òî áû èõ ÷èñ ëî íå ïðå âû øà ëî 15 ÷å ëî âåê. Êñòà -
òè, íàï ðî ñèòü ñÿ ê íèì â êëàí íåëü çÿ. Òó äà ìî ãóò
òîëü êî ïîç âàòü. Äà è òî åùå ñïåð âà ïðî ãî ëî ñóþò —
çâàòü èëè íåò. 

Êñòà òè, Òðýø óäå ëÿåò îã ðîì íîå âíè ìà íèå ëè÷ íîñ -

òíûì êà ÷åñ òâàì áîé öîâ. Ñêà æåì, ñàì îí íè êîã äà íå
ñêâåð íîñ ëî âèò, è âñå åãî äðóçüÿ — âåñü ìà ïðè ëè÷ -
íûå ëþ äè, ïîñ òîÿí íî ôèëü òðóþ ùèå áà çàð. Îò êëà -
íà Death Row íå óñ ëû øèøü ñëîâ íà áóê âû «ï», «æ»
è «õ». À êîã äà âåñü ìà íåï ëî õîé áîåö Èì ìîð òàë ïîï -
ðî ñèë âçÿòü åãî â Death Row, Òðýø ïðåä ëî æèë åìó
äëÿ íà ÷à ëà èñ ïðà âèòü óñ ïå âàå ìîñ òü â øêî ëå, ïî òîì
ïðåê ðà òèòü ðó ãàòü ñÿ ìà òîì, à óæå òîëü êî ïî òîì
ïîä òÿ ãè âàòü ñÿ ñ òà êè ìè ïðîñü áà ìè â åãî êëàí. Ïå -
ðå ÷è òàë — è ñà ìî ìó ñìåø íî ñòà ëî. Çà øåë áû îí â
êà êîé-íè áóäü íàø êëóá â ðàç ãàð çà ðó áû... 

Âíóò ðè êëà íà îíè ñå áÿ ïðî íó ìå ðî âà ëè íà ÷è íàÿ ñ
íî ìå ðà D2-D13. Ïåð âûé íî ìåð ðå øè ëè íè êî ìó íå
äà âàòü, ïî òî ìó êàê âñå áó äóò ïðè íè ìàòü åãî çà
ïðåä âî äè òå ëÿ, à íà ñà ìîì äå ëå åãî íåò è êëàí óï -
ðàâ ëÿåò ñÿ ñó ãó áî äå ìîê ðà òè ÷åñ êè. Ñå áå Òðýø âçÿë
íî ìåð D11. 

Èç íà ÷àëü íî â êëàí âîø ëè D2-B2, D6-Geiger, D5-
Spear, D6-Orion, D7-TwistdKillr (îäèí èç òåõ íåì íî -
ãèõ, êî ìó óäà âà ëîñü ïî áèòü Òðýøà â äóýëè), D10-
Cross, D11-Thresh, D13-Unholy. Spear (ýòî Keí, ñ êî -
òî ðûì Òðýø ðà áî òàåò íà FiringSquad) è Cross (Lyle)
ïî êà îòîø ëè îò äåë, íî ñ ïðè õî äîì QIII íà ìå ðå íû
âåð íóòü ñÿ. 

Íà äàí íûé ìî ìåíò ñïè ñîê ëè÷ íî ãî ñîñ òà âà êëà íà
âûã ëÿ äèò òàê: 

D2-B2
D3-LittleDragon

D4-Orion
D5-Spear (executed)

D6-Geiger
D7-Twistdklr
D8-Reptile
D9-Frick

D10-Cross (executed)
D11-Thresh

D12-Handiman
D13-Unholy
D15-Da5id

Â îñ íîâ íîì êëàí íà ëå ãàåò íà Quake, õî òÿ íåñ êîëü -
êî ÷å ëî âåê èã ðàåò è â QII (ýòî B2, Unholy, Makaveli
è ñàì Òðýø). È âñå âìåñ òå ñ íå òåð ïå íèåì æäóò QIII. 

ÐåÊ­ëÀ­ÌÀÈçÀ­ÐÀ­áÎÒÊè
Òðýø — ïåð âûé è ïî êà åäèí ñòâåí íûé áîåö, êî òî -
ðûé æè âåò ñî ñâîå ãî ìàñ òåð ñòâà. Ðåê ëà ìè ðóåò îí
âîâ ñå íå òî, çà ÷òî ïëà òÿò áîëü øå äå íåã, à òîëü êî
òî, ÷òî îï ðî áî âàë ñàì è ÷å ìó äî âå ðÿåò. 

Íàï ðè ìåð, ìûøü îò Ìàé êðî ñîôò. Îí èã ðàë åþ ñ ñà -
ìî ãî íà ÷à ëà ñâîå ãî óâ ëå ÷å íèÿ èã ðà ìè è òîëü êî íå -
äàâ íî ïå ðå øåë íà Intellmouse USB «ñ êî ëå ñè êîì».
Ìàé êðî ñîô òî âàÿ åìó íðà âèò ñÿ òÿ æåñ òüþ, ïîñ êîëü êó
ñàì îí èã ðàåò «êèñ òüþ» (äëÿ «ëîê òÿ», ïî åãî ñëî -
âàì, áîëü øå ïîä õî äèò Logitech). 

Êðî ìå òî ãî, åùå ðà áî òàåò ñ Diamond Multimedia, íà -
ëå ãàÿ ïðè ýòîì íà ðåê ëà ìó óñ êî ðè òå ëåé òè ïà
Monster3D è Viper. 

Îä íà êî íà êî âàð íûå âîï ðî ñû çà ìå ÷àåò, ÷òî ðà áî òà
ñ ýòè ìè êîí òî ðà ìè íè êàê íå âëèÿåò íà òåñ òè ðî âà -
íèå îáî ðó äî âà íèÿ íà èõ ñàé òå FiringSquad. Æå ëå çîì
òàì çà âå äóåò Êåí, à óæ îí-òî íå ðà áî òàåò âîîá ùå íè
ñ êåì, òàê ÷òî çà îáúåê òèâ íîñ òü ìîæ íî íå ïå ðå æè -
âàòü. 

FiringsquaD
Ýòî ñàéò, ðàñ ïî ëî æåí íûé ïî àä ðå ñó http://www.fir-
ingsquad.com/, íà ÷àâ øèé ðà áî òàòü â íîÿá ðå 1998
ãî äà ñàéò Òðýøà è Êå íà Õâàí ãà (Kenn Hwang). Çà íè -
ìàåò ñÿ îñ âå ùå íèåì ïîñ ëåä íèõ ñî áû òèé â îá ëàñ òè
ïðîèç âîä ñòâà èã ðó øåê è æå ëåç íûõ íî âè íîê. 

Âñåì ïî íÿò íî, ÷òî îä íî áåç äðó ãî ãî íå èìååò íè êà -
êî ãî ñìûñ ëà, ïîýòî ìó îíè ïà øóò îáå òå ìû ñðà çó.
Äå ëî íóæ íîå, ñïî ðó íåò. Êñòà òè, èìåí íî òàì ÿ óç -
íàë, ïî ÷å ìó íà ìîåé êëà âå íåëü çÿ äà âèòü íà âñå
êíîï êè ñðà çó â õîê êåå è ôóò áî ëå. Ðå áÿ òà îíè òîë êî -
âûå è ñî âå òû äàþò â îá ùåì-òî íåï ëî õèå. 

Íàï ðè ìåð, ïîä QIII ðå êî ìåí äóþò âñåì ïðè ãî òî âèòü

Ñòàðøèé ÎÏÅÐ Ãîáëèí (goblin@online.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÓÃÎËÎÊ ÃÎÁËÈÍÀ092
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Voodoo3 èëè TNT2 äëÿ òî ãî, ÷òî áû ïî ëó ÷èòü 60+fps
ïðè ðàç ðå øå íèè 640x480. Ýòî ñïå öèàëü íî äëÿ ìå÷ -
òà òå ëåé ñ ïåð âû ìè «ïíÿ ìè». 

Ñ íå äàâ íèõ ïîð íà FiringSquad òðó äèò ñÿ Bob
«Calbear» Colayco (Calbear — ýòî íå «êà ëî âûé ìåä -
âåäü», ýòî ñîâ ñåì äðó ãîå). 

Ñàì Òðýø— ãëàâ íûé ðå äàê òîð, îò ñëå æè âàþ ùèé ãå -
íå ðàëü íóþ ëè íèþ ïàð òèè. Èíîã äà îí ïè øåò ðå âþ
íà âû õî äÿ ùèå èã ðû, íî âîîá ùå-òî èã ðàòü â íèõ îò
íà ÷à ëà äî êîí öà ó íå ãî òå ïåðü ïðîñ òî íåò âðå ìå íè.
È ïîýòî ìó îí êîí öåí òðè ðóåò ñÿ òîëü êî íà áëîê áàñ -
òå ðàõ òè ïà Daikatana, Unreal Tournament è — ñà ìî
ñî áîé!!! — QIII.

ëè­Òå­ÐÀ­ÒóÐ­íÎåÒÂÎÐ ×ÅÑ ÒÂÎ
Êðî ìå òî ãî, òàê ñëàâ íî ïîèã ðàâ è ïîð âàâ âñåõ, êòî
òîëü êî ïîä âåð íóë ñÿ ïîä ðó êè, Òðýø âïîë íå çàñ ëó -
æåí íî ñ÷è òàåò ñÿ îä íèì èç ñà ìûõ ñâå äó ùèõ â Quake
ëþ äåé. Èìåí íî ýòî ñïîä âèã ëî åãî íà íà ïè ñà íèå
«Áèá ëèè Quake» — îò ëè÷ íî ãî ïî ñî áèÿ äëÿ íà ÷è -
íàþ ùå ãî êâåé êå ðà, âû âå øåí íî ãî íà ñàé òå
www.gamers.com. Íà òî âðå ìÿ ýòî áûë ñà ìûé
âñåîáúåì ëþ ùèé è ïðîä âè íó òûé òðóä, äà è ñåé ÷àñ
âðî äå êàê íå ÷å ãî ðÿ äîì ñ íèì ïîñ òà âèòü, íàñ òîëü êî
äîñ òóï íî è ãðà ìîò íî òàì âñå èç ëî æå íî. Íà ãðåá íå
óñ ïå õà «Áèá ëèè» Òðýø ïîä ïè ñàë ñÿ íàñ òðî ÷èòü êíè -
ãó ïðî Quake II. Îä íà êî ïî ïûò êà îêà çà ëàñü íåó äà÷ -
íîé. Ïîñ êîëü êó îñ íîâ íîé àê öåíò áûë ñäå ëàí íà
«ñèí ãë», ÷è òàòü òàì îñî áî íå ÷å ãî.

È òåì íå ìå íåå, Òðýø — îá ùåï ðèç íàí íûé àâ òî ðè -
òåò â ìè ðå Quake. È ñàì Äæîí Êàð ìàê íåò-íåò äà
ïðè çî âåò åãî â øòàá-êâàð òè ðó id Software, äà áû
ïðî êîí ñóëü òè ðî âàòü ñÿ ïî ñà ìûì âàæ íåé øèì âîï -
ðî ñàì ñîâ ðå ìåí íîñ òè: ñêî ðîñ òè ïå ðå çà ðÿä êè
ðýéëãà íà, ñòå ïå íè óï ðàâ ëå íèÿ â âîç äó õå è äðó ãèì,
íå ìå íåå âàæ íûì âîï ðî ñàì.

ñÂßçü
Ïèñü ìà Òðýøó ïè ñàòü ïðàê òè ÷åñ êè áåñ ïî ëåç íî (ñàì

ïðî áî âàë íåîä íîê ðàò íî — ìîë ÷èò êàê ïàð òè çàí).
Îí èõ ïî ëó ÷àåò äî 700 øòóê â äåíü, òàê ÷òî îò âå -
÷àòü íà âñå íå ìûñ ëè ìî. Õî òÿ ïîï ðî áî âàòü ÷åð êà -
íóòü ìîæ íî: thresh@firingsquad.com.

«Àñü êîé» îí ïîëü çóåò ñÿ, íî òî æå ïîä äðó ãèì èìå -
íåì, êàê è ïðè èã ðàõ. Èíà ÷å îíà ó íå ãî âû òÿ ãè âàåò -
ñÿ íà òðè ýêðà íà. 

ëó×­ØèÉÂÌè­ÐåÈÃ ÐÎÊ
—ÝÒÎÒÐÝØ?

Áó äó ÷è ïàð íåì âîñ ïè òàí íûì è ñêðîì íûì, ñàì Òðýø
òàê íå ñ÷è òàåò. Îí ñ÷è òàåò, ÷òî â ìè ðå åñ òü ìàñ ñà
èã ðî êîâ ïîê ðó ÷å åãî, ïðîñ òî íå ó êàæ äî ãî åñ òü âîç -
ìîæ íîñ òü ïðèåç æàòü íà ñî ðåâ íî âà íèÿ è äðàòü ñÿ çà
òè òó ëû. Êðî ìå òî ãî, âñå îð ãà íè çà öèè è ëè ãè êè áåð -
ñïîð òà íà äàí íûé ìî ìåíò íà õî äÿò ñÿ â çà ÷à òî÷ íîì
ñîñ òîÿ íèè, ÷òî áû ãî âî ðèòü î òîì, ÷òî âûÿâ ëå íû âñå
òà ëàí òû. 

Òðýø ñ÷è òàåò, ÷òî ãî âî ðèòü î «ëó÷ øèõ â ìè ðå»
ìîæ íî áó äåò òîëü êî òîã äà, êîã äà ýòîò ñïîðò ñòà íåò
ïî-íàñ òîÿ ùå ìó ïðî ôåñ ñèî íàëü íûì, à ïî êà ÷òî îò -
âå òèòü íà ïî äîá íûé âîï ðîñ íåëü çÿ. Ðå êî ìåí äóþ
âäó ìàòü ñÿ â ýòè ñëî âà âñåì ëþ áè òå ëÿì êðè ÷àòü î
ñîá ñòâåí íûõ ïîä âè ãàõ íà ïðîñ òî ðàõ Ðîñ ñèè, ãäå âñå
÷åì ïèî íû Ðîñ ñèè æè âóò â ãðà íè öàõ Ìîñ êîâ ñêîé
êîëü öå âîé.

Íî âñå æå íåëü çÿ çà áû âàòü î òîì, ÷òî ïî áåæ äà ëè
Òðýøà êðàé íå ðåä êî, äà è òî òîëü êî â îò äåëü íûõ
ýïè çî äàõ. Ðà çîê åãî çà áèë íà dm6 Ðåï òè ëèÿ, ðà çîê
çà áèë íà q2dm3 Èì ìîð òàë. Ïîñ ëå ÷å ãî, êî íå÷ íî,
Òðýø áåç æà ëîñ òíî çà áèë èõ îáîèõ. Õî òÿ ñàì îí ãî -
âî ðèò, ÷òî âïîë íå áû ìîã è ñëèòü. Íó, ÷å ãî òîëü êî
íè ñêà æåøü, ÷òî áû íå ðàñ ñòðàè âàòü ðå áÿò...

Íåñ ìîò ðÿ íà ïîñ òîÿí íîå âûñ êà çû âà íèå ïî äîá íûõ
çäðà âûõ ñóæ äå íèé îò íî ñè òåëü íî ñâîåé «êðó òèç íû»
âñëóõ, Òðýø ïî ëó ÷àåò ãî ðû âû çî âîâ íà áîé. Êàê
ïðà âè ëî, îñ íîâ íàÿ ìàñ ñà íà ïè ñà íà â êðàé íå ãðó áîé
è íå öåí çóð íîé ôîð ìå, ÷òî åãî ñèëü íî îãîð ÷àåò.

Âñåì ãå ðîÿì îí ïðåä ëà ãàåò åõàòü íà PGL è CPL, ãäå
åñ òü âîç ìîæ íîñ òü ïî êà çàòü ñå áÿ âî âñåé êðà ñå, ïðî -
äå ìîí ñòðè ðî âàòü ñâîþ êðó òèç íó íå íà ñëî âàõ, à íà
äå ëå. 

ñÂÎ­áÎä­íÎåÂÐÅ Ìß
Åãî ìà ëî è îíî íó íè êàê íå ñâÿ çà íî ñ êîì ïüþ òå ðà -
ìè èëè êîì ïüþ òåð íû ìè èã ðà ìè. Äðó ãîå äå ëî — òåí -
íèñ è õîê êåé íà ðî ëè êàõ! Ýòî íàø ÷åì ïèîí ëþ áèò è
ãî íÿåò íà íèõ ðå ãó ëÿð íî. 

Ïî ëî âóþ îðèåí òà öèþ èìååò íîð ìàëü íóþ, òî åñ òü
äðóæ áó âî äèò ñ äåâ ÷îí êà ìè, à íå íàî áî ðîò (â îò ëè -
÷èå, ñêà æåì, îò Äýéâà «Zoid» Êèð øà, àâ òî ðà CTF).
Åñ òü ó Òðýøà äà ìà ñåð äöà — Àëè ñà (ýòî èìÿ, à íå
êëè êó õà). Ôîò êè ïîä ðó ãè îò ñóò ñòâóþò.

Ìó çû êó Òðýø ëþ áèò âñÿ êóþ ðàç íóþ, íî ïðè ýòîì
ïîä ÷åð êè âàåò, ÷òî ñëó øàåò èñ ïîë íè òå ëÿ, íå îá ðà -
ùàÿ ïðè ýòîì âíè ìà íèÿ íà ñòèëü. 

Ëþ áè ìûé ôèëü ì — ñà ìî ñî áîé, «Ìàò ðè öà» (The
Matrix). ×òî õà ðàê òåð íî: íàèã ðàâ øèñü â òà êèå
«ñòðàø íûå» èã ðû è íàñ ìîò ðåâ øèñü òà êèõ «÷ó äî -
âèù íûõ» ôèëü ìîâ, Òðýø åùå íè ðà çó íå âû áå ãàë
íà óëè öó ñ øîò ãà íîì, äà áû ïðî âåñ òè ïëà íî âûé îò -
ñòðåë çà çå âàâ øèõ ñÿ ñîã ðàæ äàí. Õî òÿ ñ åãî îïû òîì
«êðî âà âûõ» èãð — äàâ íî ïî ðà.

Ðå­çþ­Ìå
×òî ÿ ìî ãó ñêà çàòü? Îò ëè÷ íûé ïà ðå íåê. Çàï ðûã íóòü
òàê âû ñî êî, íå îá íàã ëåòü è îñ òàòü ñÿ íîð ìàëü íûì
÷å ëî âå êîì — â 22 ãî äà ýòî ïî ïëå ó äà ëå êî íå âñÿ -
êî ìó. Ìî ëî äåö!

Îò ëè öà ñëóæ áû õî ÷ó ïî æå ëàòü Òðýøó è äàëü øå
ïðîö âå òàòü, âîå âàòü è ðà äî âàòü íàñ ñâîè ìè ïî áå äà -
ìè, à ãëàâ íîå — äåì êà ìè, êî òî ðûõ ó íå ãî, êàê íè
êðó òè, íåï ðè ëè÷ íî ìà ëî.

Ñòàðøèé ÎÏÅÐ Ãîáëèí (goblin@online.ru)
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ðîñò, ïðî ëèâ ìî ðÿ êðî âè ùè è íå èñ ïîð òèâ íè ìàí æå òû,
íè æèç íü? Ñîã ëà ñåí, êòî-òî ïðåä ïî÷ òåò ïåð âîå, íî
áîëü øèí ñòâî — âòî ðîå. Ïðè ÷åì ÷åì áîëü øå ðåà ëèç ìà
áó äåò íàá ëþ äàòü ñÿ â ãðà ôè êå Carmageddon`îâ,
Quake`îâ è Postal`îâ (â ïåð âóþ î÷å ðåäü) è ÷åì øè ðå
îíè áó äóò ðàñ ïðîñ òðà íå íû, òåì âå ðîÿò íåå, ÷òî ñëå äóþ -
ùåå âîï ëî ùå íèå ×è êà òè ëî ñòà íåò ñó ïåð ãåé ìå ðîì, à íå
ìÿ ñî ðóá êîé. 

Åùå îä íà ìÿ òàÿ òå ìà — ËÓ× ØÅ ñòà íî âÿò ñÿ èã ðû èëè
æå ÕÓ ÆÅ. Çà áàâ íî, íî íà äî çíàòü òî÷ êó îò ñ÷å òà — ÷òî
ìû ñ÷è òàåì õî ðî øåé èã ðîé? Ýòî êðà ñè âàÿ èã ðà, èëè
«óì íàÿ» îíà, èëè îðè ãè íàëü íàÿ, èëè «îäó õîò âî ðåí -
íàÿ» (ïðè âåò Ñòå ïà íî âó À.Ò. èç #49), èëè «òðå ïåò íî-
èäåé íàÿ» (òàê æå â Êèñ ëî âîä ñê), èëè åùå êà êàÿ-íè áóäü
â êðà ïèí êó? Óãà äàé òå, ìû âñå êîã äà-íè áóäü äî ãî âî ðèì -
ñÿ ïî ýòî ìó ïî âî äó? À ÷å áó ìà ãó-òî èç âî äèòü? Ãëÿí öå -
âóþ. Êàê äîê ðè çèñ íóþ. Ïîýòî ìó ïðåä ëà ãàþ êàæ äî ìó
ñà ìîñ òîÿ òåëü íî ðå øèòü äëÿ ñå áÿ ýòó âàæ íóþ ïðîá ëå ìó
ìå òî äîì ÷åñ òíî ãî îò âå òà íà âîï ðîñ: «Èç ìå íèë (~ñÿ,
~àñü, ~îñü, ~èñü) ëè ê ëó÷ øå ìó (ïà ðà ìåòð[û])?», è âñå
ñòà íåò ÿñ íî. 

×òî êà ñàåò ñÿ ìè ÷ó ðèí ñêèõ èíè öèà òèâ Ñòå ïà íî âà À.Ò.,
òî òåð ìèí äëÿ íèõ ó ìå íÿ åñ òü, íî ñïî ðèòü íà äî óìåòü.
Äó ìàþ, ñàì àâ òîð óæå âñå îñîç íàë. À åñ ëè íåò, òî íà -
ïîì íþ, ÷òî â ìè ðî âîé ìó çû êàëü íîé êóëü òó ðå, íàï ðè -
ìåð, íè êà êèå õóä ñî âå òû íå ïðè íÿ òû, òàì äåé ñòâóþò òå
æå çà êî íû Äàð âè íà, ÷òî è âåç äå, è âñå ðàâ íî ìû ñî
Ñòå ïà íî âûì À.Ò. íà õî äèì, ÷òî ïîñ ëó øàòü. 

Åñ ëè ìîæ íî, ïîä êî íåö ïà ðà âîï ðî ñîâ. 

1. ×òî ñëó ÷è ëîñü ñ êî ìàí äîé Valve? Ïî ÷å ìó HL: OF äå -
ëàåò êà êàÿ-òî äðó ãàÿ áàí äà? 

2. Âû âðî äå â ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ íåï ëî õî êîí òàê òè ðóå òå
ñ «Áó êîé». Óç íàé òå, ïî æà ëóé ñòà, æèâ ëè åùå ïðîåêò
«Øòîðì». ß íå äó ìàþ èõ òî ðî ïèòü, ïóñ òü «Ìà äèÿ» ðà -
áî òàåò ñòîëü êî, ñêîëü êî òðå áóåò ñÿ, è åùå íå äå ëþ.
Ïðîñ òî íî âîñ òåé íåò äàâ íî, è õî ÷åò ñÿ çíàòü, ñòîèò ëè
÷å ãî-òî æäàòü. 

3. ß òóò íàñ ìîò ðåë ñÿ ðåê ëàì e@shop, è çà õî òå ëîñü ìíå
äæîé ñòèê. À ÷åì îò ëè ÷àåò ñÿ àã ðå ãàò çà $135 îò î÷åíü
ïî õî æåé âíåø íå âå ùè çà $35? Íåï ëî õî áû ëî áû óâè -
äåòü ñòà òåé êó íà ïà ëî÷ íóþ òå ìó. 

Íó âîò, à òå ïåðü — ñêà æè ìíå «ñïî êîé íîé íî ÷è»,
«Ñòðà íà», ïî òî ìó ÷òî ïðî ñè äåë ÿ çà ýòèì äó ðàö êèì
ïèñü ìîì âåñü äåíü. 

Âñå âî ëîä Èâà íîâ 

ivanov@students.soros.karelia.ru

Çíà ÷èò, òàê. Ó ìå íÿ åñ òü ÷ðåç âû ÷àé íî ñèëü íîå æå ëà íèå
íà ïè ñàòü îò âåò ðà çà â ÷å òû ðå áîëü øå, íî îò íå ãî ïðè -

äåò ñÿ îò êà çàòü ñÿ. Ðóá ðè êà-òî âñå-òà êè âà øà, à íå íà øà.
Ýòî æå, êñòà òè, îò âåò íà äîá ðóþ ïî ëî âè íó âîï ðî ñîâ,
çà ìå ÷à íèé è óï ðå êîâ. Êà ñà òåëü íî âñå ãî îñ òàëü íî ãî.
Ïðàâ äà âà øà! Ïðàê òè ÷åñ êè âî âñåì âû íóæ äåí ñîã ëà -
ñèòü ñÿ ñ Âñå âî ëî äîì è ñïî ðèòü ñ íèì ñîâ ñåì íå õî ÷åò -
ñÿ. Õî ÷åò ñÿ ïî äå ëèòü ñÿ òâîð ÷åñ êè ìè ïëà íà ìè, ðàñ ñêà -
çàòü î òîì, ÷òî áó äåò â áó äó ùåì, ÷òî èç ìå íèò ñÿ, ÷òî
ïîÿ âèò ñÿ íî âî ãî, íî... Ïóñ òü ýòî áó äåò ñþð ïðè çîì.
Ïðîñ òî îáå ùàåì èñ ïðà âèòü ñÿ è èñ ïðà âèòü âñå, ÷òî íà -
äî èñ ïðà âèòü. Íå âñå ñðà çó, êî íå÷ íî, íî, áóäü òå óâå ðå -
íû, âà øà êðè òè êà óñ ëû øà íà è ïðè íÿ òà âî âíè ìà íèå.
Òå ïåðü ê âîï ðî ñàì:

1. Äà è âîîá ùå, êàê âû ìîã ëè çà ìå òèòü, î÷åíü ðåä êî
ðàç ðà áîò êîé ïî äîá íûõ ãì... ñèê âå ëîâ çà íè ìàþò ñÿ êî -
ìàí äû, ñîç äàâ øèå îðè ãè íàëü íóþ èã ðó. Ïî ÷å ìó? Ïðè -
÷èí ìíî ãî, îä íà èç ñà ìûõ ãëàâ íûõ — íå õî òÿò. Ñèê âå -
ëû Quake II, StarCraft, Heroes of Might and Magic II òî -
ìó äî êà çà òåëü ñòâî. Îä íà êî ìû óâå ðå íû, ÷òî Opposing
Force íå áó äåò õó æå òâî ðå íèÿ Valve. Âñå-òà êè ðàç ðà áîò -
êîé çà íè ìàþò ñÿ òà êèå êî ðè ôåè... Levelord, íàï ðè ìåð...

2. Äà ìû âîîá ùå ñî âñå ìè íåï ëî õî êîí òàê òè ðóåì ;-).
×òî êà ñàåò ñÿ «Øòîð ìà», òî ïðîåêò æè âåò è çäðàâ -
ñòâóåò, â ñêî ðîì âðå ìå íè äîë æåí óâè äåòü ñâåò. Â íàñ -
òîÿ ùèé ìî ìåíò èã ðà ïðîèç âî äèò î÷åíü ïî ëî æè òåëü íîå
âïå ÷àò ëå íèå.

3. ß â çàò ðóä íè òåëü íîì ïî ëî æå íèè. Èäåí òè ôè öè ðî âàòü
àã ðå ãàò çà $35 ìíå óäà ëîñü (ýòî, ñó äÿ ïî âñå ìó,
Gamestick îò CH), à ïî õî æóþ âíåø íå âåùü çà $135, ê
ñî æà ëå íèþ, íåò. Ïðîá ëå ìà áû ëà áû ðå øå íà, åñ ëè áû
áû ëà óêà çà íà íå òîëü êî öå íà. ×òî êà ñàåò ñÿ îá çî ðà
äæîé ñòè êîâ, òî îí áó äåò, âïðî ÷åì, áó äåò îí äà ëå êî íå
ñà ìûì îáû÷ íûì...

Òå ïåðü ïèñü ìî îò èç âåñ òíî ãî âñåì Jurassic`à... Áîþñü,
â ñêî ðîì âðå ìå íè ñïîð çàé äåò â ñî âåð øåí íåé øèå äåá -
ðè, ìî æåò áûòü, äà æå â òó ïèê. Ïî êðàé íåé ìå ðå, îò -
äåëü íûå ìåñ òà ÿ íà ÷è íàþ ïî íè ìàòü ñ íå êî òî ðûì òðó -
äîì. Ïðè ÷åì íå ñòîëü êî ìåñ òà, ñêîëü êî èõ êî íå÷ íûé
ñìûñë, õî òÿ â öå ëîì ñ àâ òî ðîì ïèñü ìà ñîã ëà ñåí íà âñå
ñòî ïðî öåí òîâ. Â îá ùåì, ÷è òàé òå è îöå íè âàé òå ñà ìè:

Çäðàâ ñòâóé, âñå ìè ïî ÷è òàå ìàÿ, à òàê æå ïî ÷è òû âàå ìàÿ
«Ñòðà íà èãð»!

Âíîâü ïè øåò òå áå óæå «äâàæ äû îïóá ëè êî âàí íûé»
Jurassic. Åñ ëè æå ýòî ïîñ ëà íèå ñèÿ ñóäü áà íå ìè íóåò, òî
ìíå ìîæ íî áó äåò ãîð äî èìå íî âàòü ñÿ «ñà ìûì ïóá ëè êóå -
ìûì ÷è òà òå ëåì/ïè ñà òå ëåì» íå áå çûç âåñ òíî ãî æóð íà ëà
(ãì-ì... ïî êà åùå íåò ;-)) — ðåä.).

Â ýòîò ðàç ÿ ðå øèë íà ïè ñàòü Âàì ïî äâóì ïðè ÷è íàì.
Ïåð âóþ ÿ ñåé ÷àñ èç ëî æó, à âòî ðóþ ïîç æå. È ñêà æó ÷åñ -
òíî, ÷òî âòî ðàÿ ïðè ÷è íà äâè ãà ëà ìíîé ðàíü øå, äî òî ãî
êàê âäðóã íåî æè äàí íî âîç íèê ëà ïåð âàÿ.

À ïåð âàÿ çàê ëþ ÷àåò ñÿ â îò âå òå íà êðè òè êó äâîèõ Âà -
øèõ ÷è òà òå ëåé, ÷üè ïèñü ìà áû ëè îïóá ëè êî âà íû â
#14(47) è 15(48) â îò âåò íà ìîè «ìíî ãîñ òðà íè÷ íûå èç -
ëèÿ íèÿ» íà òå ìó «ïëàò ôîð ìåí íûõ ñïî ðîâ», êî òî ðûå
èì ïðèø ëèñü ÿâ íî íå ïî âêó ñó. 

Íà÷ íó ÿ, ïî æà ëóé, ïî ïî ðÿä êó — ñ «êðè êà äó øè èã ðî -
ìà íà îä íîï ëàò ôîð ìåí íî ãî», ñ íå ïå ðå âî äè ìûì íà
«ðóñ ñêèé ôîëü êëîð» íè êîì m!Nd~bUg, êî òî ðûé ïåð -
âûì ñäå ëàë ñâîé «êðó òîé õîä êî íåì» è ïîñ òà âèë ìíå
øàõ. ß ïðîñ òî âû íóæ äåí çà ùè òèòü ñÿ è ïîñ òà âèòü øàõ
óæå ñàì, à åñ ëè óäàñ òñÿ, òî è ìàò íà ñåàí ñå îä íîâ ðå -
ìåí íîé èã ðû òà êèì æå, êàê îí.

Íåò, ìîé êðè òèê íå ïîñ ëå äî âàë ìîèì óêà çà íèÿì è íå
ñõî äèë ê âðà ÷ó ñ ïîñ òàâ ëåí íûì äèàã íî çîì ôà íà òèç ìà
âìåñ òî ïè ñà íè íû â ðå äàê öèþ. Ýòîò âîï ðîñ îí âîîá ùå
íå çàò ðî íóë. Èëè, áûòü ìî æåò, åìó êà æåò ñÿ, ÷òî îí
çäî ðîâ? Òîã äà îò êó äà ýòè êðè êè? Áîëü íîé íè êîã äà íå
ìî æåò çíàòü áåç äîê òî ðà, íàñ êîëü êî îí òÿ æå ëî áî ëåí.
Ïðàâ äà, â ýòîò ðàç êðè êà ìè è îã ðà íè ÷è ëèñü, íå ïðè áå -
ãàÿ ê ïî ìî ùè ñàê ñî ôî íîâ è ðó ëåé (suxxx & rulezzz). Íî
âåäü «êîã äà êðèê êðè ÷èò — ðà çóì ìîë ÷èò», à ÷òî è òî -
ãî õó æå — óì çà ðà çóì çà õî äèò. Òàê è çäåñü ÿ íå ïî íÿë
ëî ãè êè, ïî ÷å ìó òàì, ãäå íà ÷è íàåò ñÿ «êðèê èã ðî ìà íà
îä íîï ëàò ôîð ìåí íî ãî» çà êàí ÷è âàåò ñÿ ïî æå ëà íèå
«ìíî ãîï ëàò ôîð ìåí íîñ òè» ëþ áè ìî ìó æóð íà ëó. Êàê ãî -
âî ðèò ñÿ: «Íà ÷à ëè çà çäðà âèå, à êîí ÷è ëè çà óïî êîé».
Òàê ñ ÷å ãî ýòî ðàç ãî ðåë ñÿ òîã äà âåñü ñûð-áîð? À ñà ìîå
ãëàâ íîå, êà êîé ýòî òà êîé ïëàò ôîð ìû ôà íàò óâà æàå ìûé
èã ðî ìàí? Ïîñ ëå ïðî÷ òå íèÿ åãî ïèñü ìà ÿ òàê è íå ïî íÿë
ýòî. Ìî ãó òîëü êî ïðåä ïî ëî æèòü ïî «ñãî ðåâ øå ìó êó ëå -
ðó» à òàê æå ïî ñãå íå ðè ðî âàí íî ìó íè êó, ÷òî ýòî PC èëè,
áûòü ìî æåò, Nintendo 16 áèò, ïî çè öèè êî òî ðîé îí îò -
ñòàè âàë? Äà, íó è ïðè ÷åì çäåñü Çåâñ ê ýòî ìó ñà ìî ìó
«êó ëå ðó»? Èëè ìåæ äó íè ìè åñ òü êà êàÿ-òî ñâÿçü, ïî òî -
ìó ÷òî îíè îáà äðó æàò ñ ýëåê òðè ÷åñ òâîì? Íà ýòè è íà
ìíî ãèå äðó ãèå âîï ðî ñû ÿ òàê è íå íà øåë îò âå òà. À òàê -
æå çà ÷åì îí âûá ðàë ñå áå òà êîé çà ìûñ ëî âà òûé ïñåâ äî -
íèì è íà çû âàåò ñÿ «íå ÷å ëî âå êîì-âè äèì êîé». Äà æå ëî -
ãè êà êà êàÿ-òî ïî òóñ òî ðîí íÿÿ. Íàç âàë ñÿ áû êà êèì-íè -
áóäü InvisibleMan èëè StealthMan, íî ïî åãî ëî ãè êå ïî -
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ëó ÷àåò ñÿ NoManVisible. ß õîòü ñâîé íèê íå ñ ïî òîë êà
áðàë — îí ñîç âó ÷åí ñ ìîèì äåò ñêèì èìå íåì è ê ïå ðèî -
äó, à òàê æå Ñòè âå íó Ñïèë áåð ãó èìååò âåñü ìà äàëü íåå
îò íî øå íèå. Åäèí ñòâåí íîå, ÷òî ÿ âûÿñ íèë, òàê ýòî òî,
÷òî îí íå ëþ áèò, à ìî æåò, è íå íà âè äèò Sony PS. 

Â ÷åì æå îá âè íÿ ëè ìå íÿ? Òàê, ïðè äè ðà ëèñü ïî õî äó
òåê ñòà. Òî â ñëî âå Vodoo åùå îäèí «íî ëèê» çà áûë íà -
ïè ñàòü, òî àá çàö íà ÷è íàë ñÿ íå â òîì ìåñ òå. Äà çíàþ
ÿ, çíàþ, ÷òî òà êîå VOODOO è êòî òà êèå VOODOO PEO-
PLE, à òàê æå èìååò ëè êà êîå-ëè áî îò íî øå íèå êîì ïà -
íèÿ 3Dfx ê PRODIGY.

Ìå íÿ íà ÷à ëè êðè òè êî âàòü ñ ôè ëî ñî ôèè. Êðè òè êóé òå
— ó íàñ æå ñâî áî äà ñëî âà. Íî ïðà âèëü íî çà ìå òè ëà
óâà æàå ìàÿ ðå äàê öèÿ, ÷òî òàê íå äà ëå êî è äî äå ìà ãî -
ãèè. Íàï ðè ìåð, â âîï ðî ñå: «×òî ïåð âîç äàí íî: ÈÃ ÐÀ
èëè ÏËÀÒ ÔÎÐ ÌÀ?». À ìîæ íî ïîñ òà âèòü è ïî-äðó ãî ìó
ýòîò âîï ðîñ: «×òî áû ëî ðàíü øå: ßÉ ÖÎ èëè ÊÓ ÐÈ ÖÀ?».
È îò âå òèòü — ÄÈ ÍÎ ÇÀÂ ÐÛ, åñ ëè, êî íå÷ íî, íå ëåç òü â
äåá ðè è âñïî ìè íàòü ïåð âûå îä íîê ëå òî÷ íûå îð ãà íèç -
ìû. Òàê è â ïåð âîì âîï ðî ñå ìîæ íî îò âå òèòü — ÈÄÅß!
Äà, îíà âîç íè êàåò äà æå äî òî ãî, êàê âîç íè êàåò ÈÃ ÐÀ
èëè ÏËÀÒ ÔÎÐ ÌÀ. 

Àâ òîð ñòà âèò ìíå ñëîæ íûé âîï ðîñ: «Ìîã áû ëè ÿ èã -
ðàòü â èã ðó áåç ïëàò ôîð ìû?». È îò âå ÷ó: ìîã áû — â
âîîá ðà æå íèè, ò.å. «âèð òóàëü íî», êàê ýòî äå ëàþò øàõ -
ìà òèñ òû, êîã äà èã ðàþò «âñëå ïóþ». Íî çà ÷åì æå òàê
íàä ñî áîé èç äå âàòü ñÿ?! À ïëàò ôîð ìà, ÷òî îíà áåç ÈÃ -
ÐÛ? Òàê, êó ñîê ìå òàë ëà. Ïðåä ñòàâü ñå áå êîì ïüþ òåð
áåç óñ òà íîâ ëåí íî ãî ïðîã ðàì ìíî ãî îáåñ ïå ÷å íèÿ! Èëè
âû øåä øóþ ïðèñ òàâ êó áåç åäè íîé èã ðû! Åå äå ëî —
òðó áà! À ïîñ òàâü òå ïåðü ñå áå ñëå äóþ ùèé èç ýòî ãî
âîï ðîñ: «Ìî æåò ëè ïëàò ôîð ìà æèòü áåç ÈÃ ÐÛ»? È ïî -
ëó ÷èøü îò âåò — ÍÅÒ! Ïî òî ìó ÷òî ïëàò ôîð ìà òîëü êî è
æè âåò èã ðà ìè, è åñ ëè îíè, íå äàé áîã, ïå ðåñ òàþò âû -
õî äèòü, òî åå æäåò ñìåð òü. À ïîñ ëå ýòî ãî ïî ïû òàé ñÿ
çà äàòü ñå áå ñëå äóþ ùèé âîï ðîñ: «Ìî æåò ëè ÈÃ ÐÀ æèòü
áåç ïëàò ôîð ìû?». È áó äåò ñòðàí íûé îò âåò — ÄÀ!
Ïðàâ äà, ýòî áó äåò ìà ëî íà ïî ìè íàòü íàñ òîÿ ùóþ æèç -
íü, à ñêî ðåå áó äåò ïî õî æà íà æèç íü ýìáðèî íà â ïðî -
áèð êå. 

Î ÷åì ýòî ÿ? Îáúÿñ íþ. Íàï ðè ìåð, âñåì èç âåñ òíî, ÷òî
âñå èã ðû, äà æå íà íå âû øåä øóþ ïëàò ôîð ìó, ïè øóò ñÿ
íà êîì ïüþ òå ðå, êî òî ðûé ýìó ëè ðóåò âñå ôóí êöèè áó -
äó ùåé èã ðî âîé ñèñ òå ìû. À áû âàåò, ÷òî îíà è âîîá ùå
íå âû õî äèò íà òîé ñèñ òå ìå, à ïå ðå êî ÷å âû âàåò íà äðó -
ãóþ. Ïðè ìåð? Ïî æà ëóé ñòà! Ïîì íè òå èã ðó D2, êî òî ðîé
çà áå ðå ìå íå ëà M2, à ðî æàòü ñî áè ðàåò ñÿ Dreamcast?
×òî ÿ õî ÷ó ýòèì ñêà çàòü? À òî, ÷òî èã ðà ïåð âî íà ÷àëü -
íî èìååò ñâîé èñ õîä íûé êîä è ïî äîá íà ýìáðèî íó, êî -
òî ðûé ìî æåò áûòü ïå ðå ñà æåí è àäàï òè ðî âàí ïîä îð -
ãà íèçì ìà òå ðè, åñ ëè, êî íå÷ íî, îíà ñìî æåò åãî âû íî -
ñèòü. À ñà ìà ÈÃ ÐÀ (ýìáðèîí) óæå ñîç äà íà (çà ÷à òà)
ïåð âî íà ÷àëü íîé ÈÄÅÅÉ (îò öîì è ìà òåðüþ) è ñó ùåñ -

òâóåò â âè äå ïðîã ðàì ìíûõ êî äîâ. È ïî÷ òè âñå â ýòîì
ýìáðèî íå óæå çà ëî æå íî, à èç ìå íèòü ðî äèâ øàÿ ìàòü
ìî æåò òîëü êî õà ðàê òåð (è òî íå êî òî ðûå ãî âî ðÿò, ÷òî
îí ïîñ òàâ ëÿåò ñÿ â îáúåê òå èñ õîä íî ãî êî äà) èëè ïðè -
äàòü åìó ñîîò âåò ñòâóþ ùèé åå ñïî ñîá íîñ òÿì âíåø íèé
âèä. 

Ýòó ãè ïî òå çó ïîä òâåð æäàþò è ìíî ãî ÷èñ ëåí íûå ïîð òû
ñ îä íîé ïëàò ôîð ìû íà äðó ãóþ, äà æå â òåõ ðåä êèõ ñëó -
÷àÿõ, êîã äà ïó òåì êëî íè ðî âà íèÿ îíè ïî ìå ùà ëèñü â
äðó ãîå òå ëî ìà òå ðè, î ñó ùåñ òâî âà íèè êî òî ðîé ïåð âî -
íà ÷àëü íî îòåö ñ ìà òåðüþ-ïðà ðî äè òåëü íè öåé äà æå è
íå ïî äîç ðå âà ëè. Íàï ðè ìåð, Warcraft-2 íà Sony PS èëè
èã ðû ñ àð êàä íûõ àï ïà ðà òîâ, ïîð òè ðî âàí íûå íà
Dreamcast è Sony PS. Ïðàâ äà, áû âàþò è èã ðû ñïå -
öèàëü íî ñîç äà âàå ìûå äëÿ ïëàò ôîð ìû. Ò.å. òà ìàòü
÷òî çà ÷è íàåò, òà è âû íà øè âàåò. Íî ÷òî ýòî çíà ÷èò?
Ìîæ íî òâåð äî ñêà çàòü, ÷òî ïî òåî ðèè âå ðîÿò íîñ òè ðå -
áå íîê, ñêî ðåå âñå ãî, ïî ëó ÷èò ñÿ íîð ìàëü íûé, íî íå áî -
ëåå òî ãî, íî òàê æå, ïî òîé æå òåî ðèè, ó íå ãî àá ñî -
ëþò íî îäè íà êî âûå øàí ñû ðî äèòü ñÿ êàê êðà ñàâ öåì,
òàê è óðî äîì. Ïîýòî ìó ÷òî òà êîå ïëàò ôîð ìà áåç èã ðû?
Åñ ëè ïðî äîë æàòü â òîì æå êëþ ÷å, òî ýòî áåç äåò íàÿ
æåí ùè íà èëè ìàòü, ïî òå ðÿâ øàÿ ñâîå ãî ðå áåí êà. Äëÿ
íåå óæå íåò ñìûñ ëà æèç íè, ïî òî ìó ÷òî âñÿ öåëü æèç -
íè æåí ùè íû — ýòî ìà òå ðèí ñòâî. Ìî æåò ëè ðå áå íîê
æèòü áåç ìà òå ðè? Ìî æåò, â ïðèþ òå. Íî è ýòî íå î÷åíü
õî ðî øî. Íî åñ òü âå ðîÿò íîñ òü, ÷òî åãî âîçü ìåò äðó ãàÿ
ñåìüÿ è åìó äà äóò íî âóþ æèç íü. Óëàâ ëè âàå òå àíà ëî -
ãèþ? Òàê ÷òî, â ïðèí öè ïå, âîï ðîñ ôè ëî ñî ôèè ìîæ íî
ñ÷è òàòü çàê ðû òûì. Ïðàâ äà, åñ ëè áûòü îáúåê òèâ íûì,
íà äî ïðèç íàòü, ÷òî áû áû ëà õî ðî øàÿ ñåìüÿ, äîë æåí
áûòü óäà÷ íûé ñèì áèîç ìà òå ðè è ñû íà, ÷òî áû îí íå
ñòàë óðî äîì â ìî ðàëü íîì ïëà íå. Òî áèøü, â ÈÄÅÀ ËÅ,
âî âñåì äîë æíà áûòü ÃÀÐ ÌÎ ÍÈß! Âîò è âñå.

Âåð íóñü îïÿòü ê òå ìå ÎÁ ËÀÑ ÒÈ â ÑÒÐÀ ÍÅ ÈÃÐ. Ó êàæ -
äî ãî ÷å ëî âå êà ýòî ñâîÿ ñòðà íà, à íå êî òî ðûå äà æå
ñâîþ îá ëàñ òü ñ÷è òàþò ñòðà íîé, à î ñó ùåñ òâî âà íèè
äðó ãèõ çíàþò òîëü êî ïî íàñ ëûø êå. Îíè ïðî âîç ãëà -
øàþò «ñà ìîñ òèé íîñ òü» è îê ðó æàþò ñâîþ îá ëàñ òü æå -
ëåç íûì çà íà âå ñîì. Ñà ìè â ãîñ òè íå åç äÿò è äðó ãèõ íå
ïóñ êàþò. Î äðó ãèõ ðå ãèî íàõ ãî âî ðÿò: «À ÷òî òàì äå -
ëàòü? Íàñ è òóò íå ïëî õî êîð ìÿò! Êàê õî ðî øî, ÷òî ìû
ðî äè ëèñü çäåñü!». Ðà ïîð òóþò äðóã äðó ãó î äîñ òèã íó -
òûõ óñ ïå õàõ. À íà âñå «ìàð êå òèí ãî âûå èñ ñëå äî âà íèÿ
çà áó ãîð íûõ êîë ëåã» ïëþþò ñ âû ñî êîé êî ëî êîëü íè. Íó
è ÷òî, ÷òî â ßïî íèè PC çà èã ðî âóþ ïëàò ôîð ìó íå ñ÷è -
òàþò! À ìû íà Ïî ëèò áþ ðî âû íå ñåì ðå øå íèå î íåï ðèç -
íà íèè ïðèñ òà âîê çà èã ðî âûå ïëàò ôîð ìû! 

Ìîå ìó «òî âà ðè ùó êðè òè êó» ýòî íè ÷å ãî íå íà ïî ìè -
íàåò? À ãäå æå âàø äå ìîê ðà òèçì?! Äà æå ðó êî âî äè -
òåëü ïðåä âû áîð íî ãî øòà áà Á.Í. êîã äà-òî ñêà çàë: «Ìû
íå ïè òàåì íè êà êèõ èë ëþ çèé, ÷òî 20% íà ñå ëå íèÿ ìû
ñìî æåì êàê-íè áóäü óáå äèòü, äà æå ïî êà çû âàÿ ðåê ëàì -
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íûå ðî ëè êè è ïðè âî äÿ âåñ êèå àð ãó ìåí òû â ïîëü çó ðû -
íî÷ íî ãî êóð ñà». Íî ýòî îò íþäü íå çíà ÷èò, ÷òî ýòè ëþ -
äè èìåþò ñâîè ñîá ñòâåí íûå àð ãó ìåí òû, îíè ïðîñ òî èç
òî ãî îò ðÿ äà, êîã äà «áðî íÿ êðåï êà» è ÷òî õîòü â ëîá,
÷òî ïî ëáó âñå ðàâ íî ãî ðî õîì îò ñòåí êè îò ñêà êè âàåò. À
äàëü øå ñîá ñòâåí íî ãî íî ñà îíè íè ÷å ãî íå âè äÿò, äà è
âîîá ùå íå õî òÿò ñìîò ðåòü â äðó ãóþ ñòî ðî íó, îñî áåí íî
íà çà ïàä. Ãî âî ðÿò, ÷òî «ó íàñ ñâîÿ èñ òî ðèÿ, è ìû ïîé -
äåì ñâîèì ïó òåì». À âåäü íà äî èä òè ïî æèç íè, êàê ìíå
ñêà çàë îäèí èñ ïà íåö, òàê æå êàê âåñ òè ìà øè íó: ñìîò -
ðåòü âñå âðå ìÿ âïå ðåä è òîëü êî èíîã äà ïîã ëÿ äû âàòü â
áî êî âûå çåð êà ëà è çàä íå ãî âè äà. Íó ÷òî ýòî ÿ îò âëåê -
ñÿ? Ìîé êðè òèê êàê ðàç è âûñ êà çàë â ñâîåì ïèñü ìå, ÷òî
ìû åãî íè êàê íå óáå äèì. Íî îí, êàê ìíå êà æåò ñÿ, âñå-
òà êè ÷å ëî âåê ïî êî ëå íèÿ, êî òî ðîå «âû áè ðàåò ïåï ñè», è
îí áû ìîã óáå äèòü ñÿ â óñ ïå õå Sony, åñ ëè áû èìåë äåíü -
ãè è âëî æèë èõ â ñâîå âðå ìÿ â àê öèè ýòîé êîì ïà íèè.
Âîç ìîæ íî, îí òîã äà áû ïî âå ðèë â «êîì ìåð ÷åñ êèé óñ -
ïåõ» Sony PS.

Íó äà ëàä íî. Òå ïåðü îò âå ÷ó íà åùå îä íî îá âè íå íèå.
Î òîì, ÷òî ÿ òî æå ôà íàò Playstation è ñêðû âàþñü ïîä
ìàñ êîé ìóëü òèï ëàò ôîð ìåí íîñ òè. Ïî ïðàâ äå ãî âî ðÿ, ÿ
óæ íå òà êîé ÿðûé ôà íàò Sony â öå ëîì, ïî òî ìó ÷òî
ïðî äóê öèè Sony ÿ âñåã äà ïðåä ïî ÷è òàë Panasonic (ýòî
åñ ëè ãî âî ðèòü î êîð ïî ðà öèÿõ). Ïîýòî ìó ÿ äà æå ê Sony
PS îò íî ñèë ñÿ ñ äî ëåé ñêåï òè öèç ìà. À â ñìåð òè 3DO ÿ
áûë ñòðàø íî óäèâ ëåí. Íî, ñïóñ òÿ íå êî òî ðîå âðå ìÿ, ÿ
èç ìå íèë ñâîå ìíå íèå è íà ÷àë äà æå ñ÷è òàòü Playstation
îï òè ìàëü íûì âû áî ðîì èç êà òå ãî ðèè öå íà/êà ÷åñ òâî
äëÿ ñðåä íåñ òà òèñ òè ÷åñ êî ãî èã ðî ìà íà, åñ ëè ñðàâ íè -
âàòü ñ PC (÷è òàé ìîå ïèñü ìî â #5 çà 1998 ãîä ). 

Åñ ëè æå ïðèâ ëå÷ü ê âíè ìà íèþ ñòà òèñ òè êó, òî èç 277 èãð,
öå ëè êîì ïðîé äåí íûõ ìíîé ê ýòî ìó ìî ìåí òó, íà äî ëþ
Playstation ïðè õî äèò ñÿ âñå ãî 92 èã ðû, íà äî ëþ æå PC—
164, 21 — îñ òàëü íûå ïëàò ôîð ìû. Åñ ëè æå ó÷åñ òü ñâî áîä -
íîå âðå ìÿ, òðà òÿ ùåå ñÿ ìíîé íà PC (íå òîëü êî íà èã ðû) è
íà Playstation, òî ïî ëó ÷èò ñÿ ïðî ïîð öèÿ 10:1. À åñ ëè ïðè
ýòîì è çíàòü, ÷òî ìîÿ ðà áî òà ïî÷ òè íå ñâÿ çà íà ñ êîì ïüþ -
òå ðîì, òî ìîæ íî ïðèä òè è ê ñîâ ñåì äðó ãèì âû âî äàì, ÷üåé
ïëàò ôîð ìû ÿ ôà íàò. Íî âåäü ýòî íå ñëå äóåò èç ìîå ãî
ïèñü ìà, è ÿ ñàì íå ñ÷è òàþ òàê. Äà è çà ÷åì ìíå ÷òî-ëè áî
âðàòü, âåäü ÿ äàâ íî âû øåë èç òî ãî âîç ðàñ òà «þíî øåñ êîé
ýíåð ãèè», êî òî ðàÿ íå çíàåò íà ÷åì îñ òà íî âèòü ñÿ è ìî æåò
ïðåâ ðà òèòü ñÿ èç êðè êà âî âðàíüå è íàî áî ðîò. ß îò íî øóñü
ê âîç ðàñ òó òåõ ÷è òà òå ëåé, êî òî ðûå ÷à ùå âñå ãî ïî êó ïàþò
íàø óâà æàå ìûé æóð íàë (òå, êòî ïîñ òîÿí íî ÷è òàåò âñå âû -
ïóñ êè, ïîé ìåò î êà êîì âîç ðàñ òå èäåò ðå÷ü, à òå, êòî íå ïî -
íÿë — ÷è òàé òå ìîå ïåð âîå ïèñü ìî (ñì. âû øå), â êî òî ðîì
âû íàé äå òå îò âåò íà ýòîò è ìíî ãèå äðó ãèå âîï ðî ñû îáî
ìíå). Òàê ÷òî ÿ ïîâ òî ðþ — ß ÌÓËÜ ÒÈÏ ËÀÒ ÔÎÐ ÌÅÍ ÍÛÉ
ÈÃ ÐÎ ÌÀÍ, è íåò ïëàò ôîðì, êî òî ðûå ÿ íå íà âè æó! Äðó ãîå
äå ëî, åñ ëè áû ìå íÿ ñïðî ñè ëè, ÷òî áû ÿ âûá ðàë äëÿ èãð:
êîì ïüþ òåð èëè Playstation, ÿ áû îò âå òèë òàê:

1. Åñ ëè áû áû ëà àëü òåð íà òè âà: 486 èëè Pentium-I áåç 3D-
àê ñå ëå ðà òî ðà, òî ìîé áû âû áîð áûë — Sony (òîð ìî çîâ ïî -
ìåíü øå è ãà ðàí òèÿ, ÷òî 3D-èã ðà íå ïðåâ ðà òèò ñÿ â ñëàéä-
øîó). 

2. Åñ ëè æå â äå ëî âñòó ïàåò àê ñå ëå ðà òîð, òî Sony îòîä âè -
ãàåò ñÿ íà âòî ðîé ïëàí. 

3. Íî åñ ëè âäðóã îñ òðî ñòîèò ôè íàí ñî âûé âîï ðîñ, òî â êà -
òå ãî ðèè êà ÷åñ òâà/öå íà Sony ïî êà ÷òî íåò ñåðüåç íûõ êîí -
êó ðåí òîâ (êî íå÷ íî, â ýòîì âîï ðî ñå ÿ åùå ó÷è òû âàþ, ÷òî æ
ïî äå ëàåøü, è íàø ïè ðàò ñêèé ðû íîê, íî è ïè ðà òû ëþ äè
íåã ëó ïûå è â íå ïåð ñïåê òèâ íûå ïðîåê òû äåíü ãè íå âêëà -
äû âàþò). 

À çíàå òå, êàê ÿ ðå øàþ, â èã ðó íà êà êîé èç ïëàò ôîðì PC
èëè Sony ìíå ñûã ðàòü, åñ ëè îíà âûø ëà íà îáåèõ? Òóò, êî -
íå÷ íî, äå ëî âêó ñà èëè ïðè âû÷ êè, íî ÿ ïðè äåð æè âàþñü
èìåí íî òà êèõ ïðèí öè ïîâ:

1. Åñ ëè ýòà èã ðà ïîä äåð æè âàåò 3D-àê ñå ëå ðà òîð (÷òî óæå
ñòà ëî ÷àñ òîé íåîá õî äè ìîñ òüþ âìåñ òî ðåä êî ãî ïðè áàì áà -
ñà) èëè îíà ÿâ ëÿåò ñÿ ñòðà òå ãèåé, ìîé âû áîð — PC. 

2. Åñ ëè íå ïîä äåð æè âàåò, íî äà æå åñ ëè è ïîä äåð æè âàåò,
íî ýòî ôàé òèíã èëè àð êà äà òè ïà ïëàò ôîð ìåí íîé, òî ìîé
âû áîð — Sony.

Ïî ÷å ìó? Âñå î÷åíü ïðîñ òî. ×òî îñ íîâ íîå â èã ðå — ãðà ôè -
êà è èã ðà áåëü íîñ òü. ×òî áû ïî ëó ÷àòü óäî âîëü ñòâèå, íà äî
÷òî áû è òî è äðó ãîå òå áÿ óñ òðàè âà ëî. Íó, ñ ãðà ôè êîé âñå
ïî íÿò íî. À ÷òî òà êîå èã ðà áåëü íîñ òü? Ýòî èã ðî âîé èí òå ðåñ
ïëþñ óï ðàâ ëå íèå. Òàê âîò, åñ ëè èç-çà óäîá ñòâà óï ðàâ ëå -

íèÿ íà ÷è íàåò ñòðà äàòü èã ðà áåëü íîñ òü, òî ÿ ìî ãó äà æå
ïðèê ðûòü îäèí ãëàç íà ãðà ôè êó. Íó íå õî ÷ó ÿ (íå ÷è òàé òå
êàê «íå ìî ãó») â ôàé òèí ãàõ è ò.ï. óñ òðàè âàòü êîí öåðò Ðàõ -
ìà íè íî âà íà êëà âèà òó ðå! Ïðîñ òî ìíå ýòî íå íðà âèò ñÿ. À
âîò â 3D-ýêøå íàõ è ñòðà òå ãèÿõ êëà âèà òó ðà è ìûøü —
î÷åíü óäîá íûé è ëþ áè ìûé êîì ïëåêò, â ýòîì ñëó ÷àå óæå
PS-äæîé ñòèê áó äåò ìå íÿ íåð âè ðî âàòü. À âîîá ùå, ðå áÿ òà,
äà âàé òå æèòü äðóæ íî! Ñå ãîä íÿ åñ òü Sony, çàâ òðà
Dreamcast, ïîñ ëå çàâ òðà Playstation 2— áû ëè áû äåíü ãè íà
âñå ýòî, à íà ÷åì-òî îä íîì çà öèê ëè âàòü ñÿ ÿ ñ÷è òàþ ãëó -
ïûì! Ïîñ ëå çàâ òðà âû ñà ìè ïîé ìå òå, êàê âû áû ëè íàèâ íû
è íå ïðà âû ñå ãîä íÿ.

Íó à íà ñ÷åò âîï ðî ñà, çà äàí íî ãî ìíå ìîèì êðè òè êîì, èã -
ðàë ëè ÿ â øàø êè, øàõ ìà òû èëè êàð òî÷ íûå RPG, îò âå ÷ó:
«Â øàø êè è øàõ ìà òû — êî íå÷ íî. Â îðè ãè íà ëå è íà êîì -
ïüþ òå ðå. À â êàð òû? Â äó ðà êà — äà, íó â òû ñÿ ÷ó. À âîò êàð -
òî÷ íûå RPG... Î÷åíü õî òå ëîñü áû... íî íà ðóñ ñêîì ÿçû êå.
È íå ñêà çàòü ÷òî ÿ ñ àí ãëèé ñêèì â ðàç âî äå... Íåò, ÿ êðî ìå
íå ãî è ñ íå ìåö êèì äðó æó. Íî íå ñà ìî ìó ñ ñî áîé æå ìíå èã -
ðàòü — èã ðà-òî âåäü êîë ëåê òèâ ëþ áèò, à ìîèì äðóçüÿì ýòî
áû áû ëî òÿ æå ëî, à èñ êàòü íî âûõ íåî õî òà. Ìî æåò óæå åñ òü
íàñ òîÿ ùèå êàð òî÷ íûå ðî ëå âûå èã ðû, ïå ðå âå äåí íûå íà
ðóñ ñêèé ÿçûê ïðî ôåñ ñèî íà ëà ìè? Ïîä ñêà æè òå, êòî çíàåò! À
êðî ìå òî ãî â ñâîåì ïðå äû äó ùåì ïèñü ìå ÿ ñêà çàë õî ðî øóþ
ôðà çó: «Ãëàâ íîå, ÷òî áû ýòî êî ìó-òî áû ëî èí òå ðåñ íî».
Ïîýòî ìó, åñ ëè ìíå äà æå ÷òî-òî íåèí òå ðåñ íî (íàï ðè ìåð,
êàð òû íà êîì ïüþ òå ðå), ÿ íå êðè ÷ó êàæ äî ìó, êòî èã ðàåò â
ýòî, ÷òî îí ëó÷ øå áû â òåò ðèñ ïî ãî íÿë èëè ïàê ìà íà êà êî -
ãî-íè áóäü çà ìó ÷èë. Âñå èìååò ïðà âî íà æèç íü! Íó, õâà òèò,
çà êàí ÷è âàþ ñ ðàç áî ðîì êðè òè êè... ìîå ãî ïåð âî ãî êðè òè êà.

Âòî ðîé îêà çàë ñÿ «ãî ðÿ ÷èì ïðè áàë òèé ñêèì ïàð íåì» èç Ðè -
ãè. Õî ðî øî ñêà çà ëà «ÑÈ» â ðå öåí çèè ê åãî ïèñü ìó, ÷òî
ñïî ðèòü-òî íà äî óìåòü, îò ñå áÿ ìî ãó äî áà âèòü — òîã äà è
îñ êîð áëÿòü íå íóæ íî áó äåò. Íó âû ïî íÿ ëè î ÷åì îí ïè -
ñàë... Èã ðû äåò ñêèå è îò ñòà ëûå, ïðèñ òàâ êè — áðåä (åìó,
íà âåð íîå, äà æå ñëî âî «ïðèñ òàâ êè» íåï ðèÿò íî áû ëî ïè -
ñàòü). Åäèí ñòâåí íîå, ÷òî ìíå ïîí ðà âè ëîñü, òàê ýòî òî, ÷òî
ÿ ðà áî òàþ æóð íà ëèñ òîì äëÿ êà êî ãî-íè áóäü èã ðî âî ãî æóð -
íà ëà. Õîòü ïè ñà òåëü ñêèå ìîè ñïî ñîá íîñ òè îöå íè ëè! Äà, ÿ
ïè øó äëÿ íà øåé ëþ áè ìîé «ÑÈ» â ðóá ðè êó «Ïèñü ìà ÷è òà -
òå ëåé» çà «ïðîñ òî òàê». Ìî æå òå íà çû âàòü ýòî ðà áî òîé, åñ -
ëè íðà âèò ñÿ. À åñ ëè ñåðüåç íî, òî ìîÿ ðà áî òà ñîâ ñåì íå
ñâÿ çà íà ñ æóð íà ëèñ òè êîé èëè ïè ñà òåëü ñêîé äåÿ òåëü íîñ -
òüþ, ïî òî ìó ÷òî ÿ óæå ñ äàâ íèõ ïîð «ñàì ñå áå ïðåä ïðè íè -
ìà òåëü» (è çäåñü ÿ íå íà ïîñ ëåä íåì ìåñ òå). Ïîå õà ëè äàëü -
øå. 

Ê ñî æà ëå íèþ, ìîè ôè ëî ñîô ñêèå ðàç ìûø ëå íèÿ îí íå îöå -
íèë. «Èøü, òû, ôè ëî ñîô íà øåë ñÿ!»- ãî âî ðèò! Òàê êàê òàì
íàñ ÷åò ñïî ðèòü óìåòü? Ïî ÷å ìó äâà ìîèõ êðè òè êà áû ëè
î÷åíü ïî õî æè äðóã íà äðó ãà: îíè èìåþò óáåæ äå íèÿ, íî ó
íèõ íåò àð ãó ìåí òîâ — íîí ñåíñ! Èëè ìíå ýòî ïî êà çà ëîñü?
Â ñëå äóþ ùèé ðàç ïóñ òü õîòü íàé äåò ñÿ òà êîé êðè òèê èëè
«îä íîï ëàò ôîð ìåí íûé ôà íàò», êî òî ðûé ðàñ ïî ëà ãàåò ñëî -
âàð íûì çà ïà ñîì ïî áîëü øå, ÷åì ó Ýë ëî÷ êè îò Èëü ôà è Ïåò -
ðî âà, è êðî ìå ñëîâ «îò ñòà ëàÿ» è «áðåä» åùå êà êèå-íè áóäü
ñëî âà çíàåò! Â øêî ëå íà äî áû ëî ïî ñå ùàòü íå òîëü êî óðî -
êè ôèç êóëü òó ðû, à èíîã äà è íà «âå ëè êèé è ìî ãó ÷èé» ðóñ -
ñêèé ÿçûê çàã ëÿ äû âàòü! À âîîá ùå, óâà æàå ìûå ìîè êðè òè -
êè, çíàé òå: ëó÷ øå áûòü ïëî õèì ôè ëî ñî ôîì, ÷åì õî ðî øèì
íåàí äåð òàëü öåì, êî òî ðûé òîëü êî è çíàåò òâåð äèòü: «ß
çíàþ, ÷òî ýòî — ëà æà, ïî òî ìó ÷òî ýòî — áðåä!». 

Íà ñ÷åò òî ãî, ÷òî ó ìå íÿ âñå êðó ãîì èã ðî ìà íû. Îò âå ÷àþ —
íå âñå, äà æå äà ëå êî íå âñå. À òî ÷òî ëþ áîé óâ ëå ÷åí íûé
÷å ëî âåê ìî æåò íàé òè òà êèõ æå îäåð æè ìûõ, êàê è îí ñàì
— íè äëÿ êî ãî íå ñåê ðåò. Òåì áî ëåå ÿ íå íà íåî áè òàå ìîì
îñ òðî âå æè âó. È íå ìî ãó ïî âå ðèòü, ÷òî â Ðè ãå ñ ýòèì ïðîá -
ëå ìû. Êòî èùåò — òîò âñåã äà íàé äåò!

«Crash — èã ðà äåò ñêàÿ è îò ñòà ëàÿ!». Äà — äåò ñêàÿ. Íó è
÷òî? Íî íå îò ñòà ëàÿ! Ìîÿ æå íà èã ðàåò â íåå — äëÿ íå ãî
ýòî óæàñ. À òû çà äó ìû âàë ñÿ êîã äà-íè áóäü, ÷òî âñå êîì -
ïüþ òåð íûå èã ðû — ýòî âïà äå íèå â äåò ñòâî, â áîëü øåé èëè
ìåíü øåé ñòå ïå íè?! ×òî ñòðà òå ãèè — ýòî âñå ãî ëèøü íà øà
äåò ñêàÿ èã ðà «â ñîë äà òè êè», à áå ãîò íÿ ïî êî ðè äî ðàì ñ
øîò ãà íîì íà ïå ðå âåñ — «âîé íóø êà»?! Âñå ìû äå òè. À ìàòü
íà øà — ïëà íå òà Çåì ëÿ. Òàê ÷òî, åñ ëè òû ïû òàåøü ñÿ ïî -
áûñ òðåå îòîð âàòü ñÿ îò äåò ñêî ãî âîç ðàñ òà, òî òû, êî íå÷ íî,
áó äåøü áðåç ãî âàòü è Crash-àìè, è Sonic-àìè, íî çíàé, ÷òî
åñ òü è äðó ãèå ëþ äè, êî òî ðûå õî òÿò ïî äàëü øå â ýòîì âîç -
ðàñ òå îñ òàòü ñÿ, äà ê òî ìó æå çäåñü óæå ïå ðå ñå êàþò ñÿ èí -
òå ðå ñû ïî âêó ñàì, à ýòî — çàï ðåò íàÿ òå ìà. Íî, äëÿ ïðè ìå -
ðà, ó ìå íÿ åñ òü äðóã, ïðîã ðàì ìèñò, êî òî ðûé â èã ðû ïî÷ òè
íå èã ðàåò — íåò âðå ìå íè, à åñ ëè âû äàåò ñÿ ñâî áîä íîå âðå -

ìÿ, òî èã ðàåò âî ÷òî-íè áóäü ïðîñ òîå — ïëàò ôîð ìåí íûå
àð êà äû, íàï ðè ìåð (îíè æå äåò ñêèå «ïðûã-ñêîê»). À ñòðà -
òå ãèè âîîá ùå íå ëþ áèò! ß ñàì äî ñèõ ïîð íå ïî íè ìàþ —
ïî ÷å ìó? Ýòî — åãî âêóñ. Áàñ òà!

È åùå àâ òîð ñêà çàë ÷òî âñå èã ðû ïÿ òè ëåò íåé äàâ íîñ òè —
îò ñòà ëûå. Äà, îò ñòà ëûå!.. Â òåõ íè ÷åñ êîì ïëà íå, è òîëü êî!!!
Íî, âîîá ùå, ê ÷å ìó ÿ êëî íþ? Àâ òîð ïè ñàë, ÷òî ó íå ãî ÐÑ
1,5 ãî äà. Òàê âîò, ñâîþ áåñ ñìåð òíóþ ôðà çó îí ïðîèç íåñ íå
áëà ãî äà ðÿ ñâîèì çíà íèÿì, à èìåí íî — íåç íà íèþ! Âî âñåì,
÷òî áû áûòü çíà òî êîì, íó æåí îïûò — experience, à òî âñå
íà ïî ìè íàåò áî ëåå äåò ñêèé ëå ïåò, ÷åì ñåðüåç íóþ óâå ðåí -
íîñ òü. Åñ ëè òû èã ðàë â Diablo (åñ ëè, êî íå÷ íî, òû ýòó èã ðó
íå ñ÷è òàåøü îò ñòà ëîé), òî ñ÷è òàé, ÷òî ïóòü îëè ãàð õà-èã ðî -
ìà íà 16 óðîâ íåé. Êàæ äûé óðî âåíü — ãîä. ß íà øåñ òîì (åñ -
ëè, êî íå÷ íî, íå ñ÷è òàòü ýðó ïðîã ðàì ìè ðóå ìûõ ìèê ðî êàëü -
êó ëÿ òî ðîâ). Òû — äî âòî ðî ãî íå äîá ðàë ñÿ. Âðî äå è ìå ÷îì
íàó ÷èë ñÿ ìà õàòü, à ìîí ñòðîâ åùå êðó òûõ íå âè äåë (äà æå
Butcher-à), à ñà ìî ìó óæå êà æåò ñÿ, ÷òî òû òà êîé êðó òîé,
÷òî íè êî ãî íå áîèøü ñÿ. Äà ëåå, íå ïî Diablo, — ñàì èìååøü
ëî øàäü 166 ÌÃö, à îá ÿïîí ñêèõ ñêà êó íàõ Nintendo 64 è
Sîny PS ñà ìî ãî äóð íî ãî ìíå íèÿ. Òî ó Sîny ãðà ôè êà êâàä -
ðàò íàÿ (íå ðàç ìà çàí íûå ïèê ñå ëÿ, ïî íàó÷ íî ìó), òî ó
Nintendo ãðà ôè êà ñëèø êîì ÿð êàÿ è îä íîîá ðàç íàÿ (íå-ïî -
íÿë!, ÷åñ-ñëî âî — íå-ïî-íÿë!). Òû ÷òî, î ïðèñ òàâ êàõ ïî
ñêðèí øî òàì íà ãà çåò íîé áó ìà ãå ñó äèøü?! Äà íåò, íà âåð -
íîå, âñå ïðî ùå — ïðîñ òî ñâîÿ êî áû ëà áëè æå ê òå ëó! Âîò
òà êîé âîò ïî ëó ÷èë ñÿ ïåð ñî íàæ. Åxperience íà äî íà áè ðàòü -
ñÿ Åxperience, à ïî òîì àð ãó ìåí òà ìè, êàê fire-ball áèòü ïðÿ -
ìî â òî÷ êó.

Íà ýòîì êðè òè êó ñâîåé êðè òè êè çà êàí ÷è âàþ. Áó äó æäàòü
êðè òè êó ìîåé êðè òè êè íà êðè òè êó, íî ñ àð ãó ìåí òà ìè èëè
äî êà çà òåëü ñòâà ìè, ìî æå òå íà çû âàòü ýòî êàê õî òè òå!

Ïîñ ëå íà ïè ñà íèÿ âñå ãî ýòî ãî ó ìå íÿ âîç íèê òà êîé âîï ðîñ:
«À èí òå ðåñ íî, åñ òü ëè òà êîé èã ðî ìàí «íî âî ãî ïî êî ëå íèÿ»,
êî òî ðûé, áó äó ÷è âñêîð ìëåí íûì íà Quake-2 è Half-Life ïîä
àê ñå ëå ðà òî ðîì, ïîñ òà âèë ïå ðåä ñî áîé âîï ðî ñû: «À âî ÷òî
ýòî èã ðà ëè äðåâ íèå èã ðî ìà íû? Ñ ÷å ãî âñå íà ÷è íà ëîñü?». È
ïîñ ëå ýòî ãî, ðàñ êî ïàâ äðåâ íèå àð õè âû, îí âûó äèë ÷òî-òî
òè ïà Wolftenstein 3D è, ïðå âîç ìî ãàÿ îò âðà ùå íèå, ñìîã
îñè ëèòü åãî äî êîí öà, ïðè ïðîñ ìîò ðå ôè íàëü íûõ òèò ðîâ
ïî ëó ÷àÿ ÷òî-òî âðî äå ñà äî-ìà çî õèñ òñêî ãî óäî âîëü ñòâèÿ.
Åñ ëè òà êîé ÷å ëî âåê åñ òü, òî îí âïîë íå äîñ òîèí çà íå ñå íèÿ
â ïî ÷åò íûå ÷ëå íû êëó áà èìå íè Ëà ðû Êðîôò çà îñî áûå
çàñ ëó ãè â ïðåä ìå òå ãðî áî êî ïà íèÿ è âîñ êðå øå íèè óìåð øèõ
èç ìî ãèë. À ìîæ íî è ïðèç êà êîé-íè áóäü åìó ïðè äó ìàòü çà
ñà ìîîò âåð æåí íîñ òü. Íó, íà ýòîì âñå. Èëè, âåð íåå, ïî÷ òè
âñå. ß íè ÷å ãî íå çà áûë?

Àõ äà, à ÷òî ýòî çà «âòî ðàÿ ïðè ÷è íà» ìîå ãî ïèñü ìà â ðå -
äàê öèþ, î ÷åì ÿ ãî âî ðèë â ñà ìîì íà ÷à ëå? Âû óäè âè òåñü,
ïî òî ìó ÷òî ýòî — ìîÿ êîë ëåê öèÿ àíåê äî òîâ íà êîì ïüþ òåð -
íî-èã ðî âóþ òå ìà òè êó, ñî ÷è íåí íûõ ëè÷ íî ìíîé. Êî íå÷ íî,
ââè äó ëåã êîñ òè æàí ðà ýòà ÷àñ òü ïèñü ìà áó äåò âûã ëÿ äåòü
çíà ÷è òåëü íî âå ñå ëåå ïåð âîé ÷àñ òè, è ïóñ òü ýòî áó äåò Âàì
áî íó ñîì çà âðå ìÿ, ïîò ðà ÷åí íîå âà ìè íà ïðî÷ òå íèå ìîèõ
ïèñü ìåí. Èòàê, ïîå õà ëè...

Ïðî øó ïðî ùå íèÿ, ãîñ ïî äà, íî êè íà íå áó äåò! Ìåñ òî êîí -
÷è ëàñü. Êî íå÷ íî, ïðè ÷è íà äîñ òà òî÷ íî áà íàëü íà è ñìåø íà,
íî ñ íåé âñå-òà êè ïðè õî äèò ñÿ ñ÷è òàòü ñÿ. Íå ñòîèò îò ÷àè -
âàòü ñÿ, áî íóñ îò Jurassic`à âû â ñêî ðîì âðå ìå íè óâè äè òå.
Ãäå, êàê è êîã äà? Ïóñ òü è ýòî áó äåò ïðèÿò íûì ñþð ïðè çîì!

Óâà æàå ìàÿ ðå äàê öèÿ ÑÒÐÀ ÍÛ ÈÃÐ, îïóá ëè êóé òå ìîå ïèñü -
ìî. 

ß æè âó â Ïè òå ðå, çî âóò ìå íÿ Àí òîí èëè AS, ìíå 14 ëåò. 

Ìîé e-mail: peregudov_anton@mail.ru

Çäðàâ ñòâóé òå, «Game land»! 

Ïî ìî ãè òå, åñ ëè ìî æå òå! 

Íå äàâ íî ÿ óñ òà íî âèë ñå áå «ÿùèê» è õî òåë áû ñ êåì-íè -
áóäü ïå ðå ïè ñû âàòü ñÿ. 

Ïðèø ëè òå ìåí, åñ ëè âàì íå òðóä íî, íåñ êîëü êî E-Mail`îâ
òåõ ëþ äåé, êî òî ðûå òî æå õî òÿò ïå ðå ïè ñû âàòü ñÿ. 

Çà ðà íåå áëà ãî äà ðåí. 

Ñ óâà æå íèåì, Èâàí Ìóð çèí èç Èð êóò ñêà. 

Ìîé E-Mail: postmaster@mourz-iv.irkutsk.ru

ÑÈLETTERS



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
îáðàùàòüñÿ â êîìïàíèþ «ÁÓÊÀ»
ò/ô: 111-5156, 111-5440; e-mail: buka@dol.ru; www.buka.com



«Êíÿçü: Ëåãåíäû Ëåñíîé ñòðàíû» — ðîëåâàÿ èãðà â ãëóáîêîì è
èíòåðàêòèâíîì ìèðå, ñî÷åòàþùåì ìèñòè÷åñêîå î÷àðîâàíèå ñîáûòèé
Ëåòîïèñè Âðåìåí ñ àòìîñôåðîé äðåâíèõ ñëàâÿíñêèõ ëåãåíä.

«Êíÿçü» ñëåäóåò ëó÷øèì òðàäèöèÿì êëàññè÷åñêèõ ÐÏÃ, ãëàâíûå èç
êîòîðûõ — ïîëíàÿ ñâîáîäà äåéñòâèé ãåðîÿ è èíòåðàêòèâíîñòü èãðîâîãî

ìèðà.

Ðàçâèòèå ïàðàìåòðîâ è íàâûêîâ ãåðîÿ â çàâèñèìîñòè îò âûáðàííîãî
êëàññà.

Òî÷íûé äåòàëüíûé ìàòåìàòè÷åñêèé ðàñ÷åò ïîåäèíêîâ, îñíîâàííûé íà
áîëüøîì êîëè÷åñòâå ïàðàìåòðîâ, íàïðèìåð, òåêóùåå ñîñòîÿíèå
çäîðîâüÿ ïåðñîíàæà è äàæå ñòîðîíó, ñ êîòîðîé íàíîñèòñÿ óäàð.

Îáèëèå äðåâíèõ ìàãè÷åñêèõ àðòåôàêòîâ, ñèëà äåéñòâèÿ êîòîðûõ
çàâèñèò îò óðîâíÿ Âàøåãî ãåðîÿ.

Ìíîãîîáðàçèå çåëèé è çíàõàðñêèõ ñìåñåé, êîòîðûå ìîæåò ïðèãîòîâèòü
ñàì ãåðîé, ýêñïåðèìåíòèðóÿ ñ ðàçëè÷íûìè êîìïîíåíòàìè.

Âîçìîæíîñòü óïðàâëÿòü ïîñåëåíèÿìè è ñóäüáàìè èõ æèòåëåé, ñòðîèòü è
ðàçðóøàòü äåðåâíè, íàçíà÷àòü è óâîëüíÿòü êëþ÷åâûõ ôèãóð,
âîñïèòûâàòü è òðåíèðîâàòü âîèíîâ äðóæèíû.

Íåëèíåéíîñòü ïðîõîæäåíèÿ, ìíîæåñòâî êâåñòîâ è çàäàíèé, êîòîðûå
ìîæíî âûïîëíÿòü èëè èãíîðèðîâàòü.

ÆÄÈÒÅ ÂÛÕÎÄÀ ÈÃÐÛ Â ÊÎÍÖÅ ÀÂÃÓÑÒÀ!
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Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû 
â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64, 
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.: (095) 737-92-57
Ôàêñ: (095) 281-44-07

admin1c@1c.ru, www.1c.ru
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Íî ðèëüñê
ïð-ò Ëå íè íà, 22
Íîÿá ðüñê
óë. Êèåâ ñêàÿ, 8
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Ñà ìàðà
óë. Åðî øåâ ñêî ãî, 3-219
óë. Ñà äî âàÿ, 212Á, 
ìàã. «Êíè ãè» (Ñà ìàð ñêàÿ ïëî ùàäü)
Ñàí êò - Ïå òåð áóðã
Íåâ ñêèé ïð-ò, 131,
ìàã. «Ýâ ðè êà+»

Ëè ãîâ ñêèé ïð-ò., 1, îô. 304
Ëè òåé íûé ïð., 59,
Êîì ïüþ òåð íûé öåí òð «Êåé»
Êà ìå íîîñ òðîâ ñêèé ïð., 10/3,
Êîì ïüþ òåð íûé ñó ïåð ìàð êåò 
«ÀÑ ÊîÄ» 
Íåâ ñêèé ïð-ò, 28,
«Ñàí êò-Ïå òåð áóð ãñêèé Äîì Êíè ãè»
óë. Êóç íå öîâ ñêàÿ, 21, 3 ýòàæ
Íàð âñêàÿ ïë., 3, ìàã. «Àÿêñ»
óë. Áîëü øàÿ Ìîð ñêàÿ, 14,
ìàã. «Ýê ñïåðò-Òå ëå êîì»
Ìîñ êîâ ñêèé ïð., 66,
ìàã. «Êîì ïüþ òåð íûé Ìèð»
Ìà ãà çè íû «MariCom»
íàá. ð. Ôîí òàí êà, 6
Ãðàæ äàí ñêèé ïð., 15
ïð. Ïðîñ âå ùå íèÿ, 36/141
ïð. Áîëü øå âè êîâ, 3
Ñà ðà òîâ
3-ÿ Äà÷ íàÿ,
Êîì ïüþ òåð íûé ñà ëîí «Âà âè ëîí»,
«ÒÖ Ïî âîë æüå»
Ñî÷è
óë. Ñî âåò ñêàÿ, 40
Ñóð ãóò
óë. Ìàé ñêàÿ, 6/2, Òåõ íî ìàð êåò
«×ÈÏ»
Ñûê òûâ êàð
óë. Êîì ìó íèñ òè ÷åñ êàÿ, 62
Òàë ëèíí
óë. Ïó íà íå, 16,
Êîì ïüþ òåð íûé ñà ëîí «IBEKS»

Òîëüÿòòè
óë. Ëå íèí ãðàä ñêàÿ ,53À
Òþ ìåíü
óë. Ãåî ëî ãî ðàç âåä ÷è êîâ, 2-58
Óëàí-Óäý
óë. Õà õà ëî âà, 12À
Óñ òü-Êà ìå íî ãîðñê
óë. Óøà íî âà, 27, 2 ïîäúåçä
Õà áà ðîâñê
óë. Ñòðåëü íè êî âà, 10À
Õàí òû-Ìàí ñèéñê
óë. Êà ëè íè íà, 53
×å áîê ñàðû
óë. Õó çàí ãàÿ, 14
×å ëÿ áèíñê
óë. Ýí òó çèàñ òîâ, 12
Ñâåð äëîâ ñêèé ïð-ò, 31
êîì ïüþ òåð íûé ñà ëîí «BEST»
óë. Ïóø êèíà,
êîì ïüþ òåð íûé ñà ëîí «Wiener»
×å ðå ïî âåö
Ñî âåò ñêèé ïð., 30Á,
ìàã. «Âèð òóàëü íàÿ ðåàëü íîñ òü»
×èòà
óë. Àìóð ñêàÿ, 91
Þæ íî-Ñà õà ëèíñê
óë. Åìåëüÿ íî âà, 34À,
ìàã. «Îð áè òà»
ßêóòñê
óë. Àì ìî ñî âà, 18, ê. 56
ßðîñ ëàâëü
óë. Ñâî áî äû, 52

à òàê æå â ôèð ìåí íûõ ìà ãà çè íàõ Ìîñ êâû: 
«Ïàð òèÿ»: «Âèð òóàëü íûé ìèð» Âîë ãîã ðàä ñêèé ïð-ò, 1 (ì. «Ïðî ëå òàð ñêàÿ»); «Ìà øè íà Âðå ìå íè» óë. Ïðåñ íåí ñêèé Âàë, 7 (ì. «óëè öà 1905 ãî äà»); «Ãà ëå ðåÿ Äî ìè íî» Êà ëóæ ñêàÿ ïë., 1, (ì. «Îê òÿá ðü ñêàÿ»); «Ýëåê òðîí íûé ìèð» Ëå íèí ñêèé ïð-ò, 70/1 (ì. «Óíè âåð ñè òåò»).
«Ì.âè äåî»: óë. Ìà ðî ñåé êà, 6/8 (ì. «Êè òàé-ãî ðîä»); óë. Íè êîëü ñêàÿ, 8/1 (ì. «Ïë. Ðå âî ëþ öèè»); ×îí ãàð ñêèé á-ð, 3, êîðï.2 (ì. «Âàð øàâ ñêàÿ»); Ñòî ëåø íè êîâ ïåð., 13/15 (ì. «Êóç íåö êèé ìîñò»).
«Òåõ ìàð êåò»: óë. Ðó ñà êîâ ñêàÿ, 2/1 (ì. «Êðàñ íî ñåëü ñêàÿ»); óë. Ìî ëî äåæ íàÿ, 1 (ì. «Íî âî ãè ðåå âî»); óë. 8 Ìàð òà, 10 (ì. «Äè íà ìî»).
«Ýëåê òðè ÷åñ êèé ìèð»: óë. Íî âî êî ñèí ñêàÿ, 36 (ì. «Íî âî ãè ðåå âî»);  óë. Æó ëå áèí ñêèé á-ð, 9 (ì. «Âû õè íî»); óë. Ëþá ëèí ñêàÿ, 157 (ì. «Ìàðüè íî»); óë. 9-àÿ Ïàð êî âàÿ, 62-64 (ì. «Ùåë êîâ ñêàÿ»)
«Äåí äè»: óë. Êðàñ íàÿ ïðåñ íÿ, 34 (ì. «Óëè öà 1905 ãî äà»); Ëå íèí ñêèé ïð-ò, 99 (ì. «Þãî-Çà ïàä íàÿ»); Ùåë êîâ ñêîå ø., 8 (ì. Ùåë êîâ ñêàÿ»)
«Áå ëûé Âå òåð»: óë. Íè êîëü ñêàÿ, 10/2; Ëå íèí ñêèé ïð-ò, 66; Ñìî ëåí ñêàÿ ïë., 13/21; óë. Ïðîô ñîþç íàÿ, 63; óë. Ïåò ðîâ êà, 2, ÖÓÌ, 5 ýò.; óë. Íè êîëü ñêàÿ, 2, ÃÓÌ, 1 ýò.; óë. Ñà äî âî-Êóä ðèí ñêàÿ, 7, ÃÓÌ íà Ñà äî âîì. 
«Äèàë Ýëåê òðî íèêñ»: óë. Ñòðîè òå ëåé, 11 (ì. «Óíè âåð ñè òåò»); Ìè ÷ó ðèí ñêèé ïð-ò, 4 (ì. «Þãî-Çà ïàä íàÿ»); óë. Ñà äî âî-Êà ðåò íàÿ, 20 (ì. «Ìàÿ êîâ ñêàÿ»);. óë. Ìîë äàâ ñêàÿ, 4 (ì. «Êóí öåâ ñêàÿ»); óë. Êðàñ íîï ðóä íàÿ, 12, ñòð. 1 (ì. «Êîì ñî ìîëü ñêàÿ»,); 
óë. Íî âîñ ëî áîä ñêàÿ 14/19   (ì. «Ìåí äå ëåâ ñêàÿ»); óë. Ìåí æèí ñêî ãî, 38 (ì. «Áà áóø êèí ñêàÿ»); Ëå íèí ñêèé ïð-ò, 22 (ì. «Ëå íèí ñêèé ïðîñ ïåêò»). 
«Þíè âåð Êîì ïà íè»: ïð-ò Âåð íàä ñêî ãî, 101-1; ÂÂÖ, ïàâ. «Âû ÷èñ ëè òåëü íàÿ òåõ íè êà»; óë. Íî âûé Àð áàò, 8, Äîì Êíè ãè, 2 ýò. îòä. «Ïðîã ðàì ìíîå îáåñ ïå ÷å íèå»
«Êîì ïüþ ëèíê»: Êóòóçîâñêèé ïð-ò, 33À (ì. «Êó òó çîâ ñêàÿ»); Íî âàÿ ïëî ùàäü, 10 (ì. «Ëó áÿí êà»); óë. Ñà äî âàÿ-Òðèóì ôàëü íàÿ, 12 (ì. «Ìàÿ êîâ ñêàÿ»);. óë. Íî âûé Àð áàò, 8, Äîì Êíè ãè, 1 ýò. (ì. «Àð áàò ñêàÿ»); Ëå íèí ãðàä ñêîå ø., 17 (ì. «Âîé êîâ ñêàÿ»,);
óë. Óäàëü öî âà 85, ê.2 (ì. «Ïðîñ ïåêò Âåð íàä ñêî ãî»).


