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àñ òóò íå äàâ íî ñïðà øè âà ëè, ïî ÷å -
ìó, êîã äà íàì ïðè õî äÿò ïèñü ìà ñ
ïðåä ëî æå íèåì îá ñó äèòü òîò èëè
èíîé ñïîð íûé âîï ðîñ, ìû ïå ðåàä -
ðå ñî âû âàåì ýòîò âîï ðîñ ÷è òà òå -
ëÿì. Íåóæ òî ñà ìè íå ìî æåì îò âå -
òèòü? Íà ñà ìîì äå ëå, ìî æåì. È ÿ
ïî ðîé ñ áîëü øèì òðó äîì çàñ òàâ -
ëÿþ ñå áÿ îò êà çàòü ñÿ îò òî ãî, ÷òî áû
ñåñ òü è íà ïè ñàòü îáúåì íóþ òà êóþ
ñòà òåé êó ñ íåèç âåñ òíû ìè íè êî ìó
êðî ìå ìå íÿ ñà ìî ãî ìûñ ëÿ ìè è
èäåÿ ìè. Ïè ñà òåëü ñêèé àçàðò ïðè õî -
äèò ñÿ äà âèòü â çà ðî äû øå, ïîñ êîëü -
êó ìû ñ âà ìè íà õî äèì ñÿ â ìà ëîñ òü
íå ðàâ íîì ïî ëî æå íèè. Òåì áî ëåå
÷òî ÿ âñåã äà áûë óâå ðåí, ÷òî íàé -
äóò ñÿ ëþ äè, êî òî ðûå ñìî ãóò ðàç ëî -
æèòü âñå ïî ïî ëî÷ êàì çíà ÷è òåëü íî
ëó÷ øå ìå íÿ. È, ïðåä ñòàâü òå ñå áå, â

ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ òà êèå ëþ äè ñòà ëè íà õî äèòü ñÿ! Ñïå øó
ïðåä ñòà âèòü âà øå ìó âíè ìà íèþ... íåò-íåò, íå ïèñü ìî, à
âïîë íå ïîë íî öåí íóþ ñòàòüþ, ïîñ âÿ ùåí íóþ ïåñ ñè ìèñ -
òè ÷åñ êèì íàñ òðîå íèÿì ñîâ ðå ìåí íûõ ãåé ìå ðîâ.

Çäðàâ ñòâóé, óâà æàå ìàÿ ðå äàê öèÿ «Ñòðà íû Èãð» (îðè -
ãè íàëü íîå íà ÷à ëî, à!). Äëÿ íà ÷à ëà ïî ïî âî äó íî âî ãî
ôîð ìà òà: âåð íîé ïóòåé èäå òå, òî âà ðè ùè! Òå ïåðü áû
åùå ïîñ òåð ïå ÷à òàòü íà îò äåëü íîì ëèñ òå — è âñå ñòà -
íåò êàê â ñòà ðûå äîá ðûå âðå ìå íà. Íî ïå ðåé äó íå ïîñ -
ðåä ñòâåí íî ê òå ìå ïèñü ìà — ê ìíî ãîñ òðà äàëü íî ìó âîï -
ðî ñó «Êàê èç ìå íè ëèñü êîì ïüþ òåð íûå èã ðû».

Ê íà ïè ñà íèþ ñå ãî îïó ñà ìå íÿ ïîä âèã ëî ïèñü ìî ã-íà
Ñòå ïà íî âà, îïóá ëè êî âàí íîå â #49 âà øå ãî æóð íà ëà. Íå
ñêðîþ, ýâî ëþ öèÿ êîì ïüþ òåð íûõ èãð èí òå ðå ñóåò ìå íÿ
äî âîëü íî äàâ íî, è ìå íÿ âñåã äà çà äå âàþò çà æè âîå óò -
âåð æäå íèÿ, ÷òî â ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ èã ðû ñòà íî âÿò ñÿ âñå

õó æå è õó æå. Ïðåñ ëî âó òîå
ïèñü ìî íà ïè ñà íî â ñòîëü
ïåñ ñè ìèñ òè÷ íûõ òî íàõ, ÷òî
íå ïîê ðè òè êî âàòü åãî ÿ íå
èìåþ íè êà êî ãî ïðà âà. Òàê
÷òî ïîñ òà ðàþñü îáîé òèñü
áåç ñóáúåê òèâ íî ãî ìíå íèÿ
è áåç áî òà íè ÷åñ êèõ ñðàâ -
íå íèé. Èòàê...

Âî-ïåð âûõ, ã-í Ñòå ïà íîâ
âûñ êà çàë â ñâîåì ïèñü ìå
âåñü ìà ñïîð íóþ ìûñ ëü:
«Íåëü çÿ çà áû âàòü, ÷òî
êîì ïüþ òåð íàÿ èã ðà — ýòî
âèä ÈÑ ÊÓÑ ÒÂÀ». Ììì-äà...
Íà÷ íåì ñ òî ãî, ÷òî ïðîèç -
âîä ñòâî õî ðî øåé êîì ïüþ -
òåð íîé èã ðû, èã ðû, ñ êî òî -
ðîé ìîæ íî ïðî âåñ òè ìíî -
æåñ òâî äíåé, êî òî ðàÿ ïî -
ðà æàåò âîîá ðà æå íèå,
ñòîèò áîëü øèõ äå íåã. ß
ìîë ÷ó î âñÿ êèõ òàì Òåò ðè -
ñàõ è Color Lines — ðå çàòü -
ñÿ â òà êèå èã ðû ÷à ñà ìè ìî -
ãóò òîëü êî ìàíüÿ êè è ñåê -
ðå òàð øè. Ïî òî ìó-òî ÍÀÑ -
ÒÎß ÙÀß èã ðà íå

ìî æåò áûòü «èñ êóñ ñòâîì ðà -
äè èñ êóñ ñòâà». Õî ÷åøü, ÷òî -
áû òâîÿ èã ðà îêà çà ëàñü â
TOP 10 — ðàç äî áóäü äëÿ íà -
÷à ëà ïî áîëü øå äå íåã. Íà
ïðî ôåñ ñèî íàëü íóþ îç âó÷ êó,
íà ëè öåí çè ðî âà íèå 3D-
äâèæ êà... Äåíü ãè, åñ òåñ -
òâåí íî, åñ òü ó èç äà òå ëÿ, à
èç äà òå ëè êó äà ïî ïà ëî ñðåä -
ñòâ íå âêëà äû âàþò. Îò ñþ äà
ó÷åò ïî æå ëà íèé òîë ïû,
«ðàñ êðóò êà» ïðîåê òîâ è âñå
òî, ÷òî ñîîò âåò ñòâóåò ñîâ -
ðå ìåí íîé ïîï-êóëü òó ðå. Äà,
èìåí íî ïîï-êóëü òó ðå!
Ïðîèç âå äå íèÿ ìàñ òå ðîâ
ãðà ôè êè, ìó çû êè, ïðîã ðàì -
ìè ðî âà íèÿ â îä íîì ôëà êî -
íå (â ñìûñ ëå, êî ðîá êå). Äå -
øå âî, ïðîñ òî, äîñ òóï íî øè -
ðî êèì ìàñ ñàì. Ðà çó ìååò ñÿ,
íè ÷å ãî ïëî õî ãî â ýòîì íåò.
Âðå ìå íà ïðåîá ëà äà íèÿ íàñ -
òîÿ ùå ãî èñ êóñ ñòâà ïðîø ëè.
È åñ ëè åùå íàé äåò ñÿ ÷å ëî -
âåê, ñïî ñîá íûé êó ïèòü ãå -
íèàëü íóþ (è âåñü ìà óðîä -
ñêóþ íà íåèñ êó øåí íûé
âçãëÿä) ñòà òóþ èëè êàð òè íó

çà N-îå êî ëè ÷åñ òâî êè ëî áàê ñîâ, òî â ìè ðå êîì ïüþ òåð -
íûõ èãð òà êîå èñ êëþ ÷å íî. Åñ òåñ òâåí íî, ðàç ðà áîò ÷è êè
ìî ãóò ñîç äà âàòü èã ðû èñ êëþ ÷è òåëü íî ïî ñâîèì ïî æå ëà -
íèÿì. Âîò òîëü êî è èã ðàòü â íèõ ïðè äåò ñÿ ñà ìèì ðàç ðà -
áîò ÷è êàì (çäî ðî âî: ñîç äàë èã ðó, èç äàë, à ïî òîì ñàì è
ñêó ïèë âåñü òè ðàæ!) Íè ÷å ãî ïî çîð íî ãî â òîì, ÷òî ðàç -
ðà áîò ÷è êè ïðèñ ëó øè âàþò ñÿ ê ìíå íèþ ãåé ìå ðîâ, íåò.
Ñêî ðåå íàî áî ðîò. Âñïîì íèì èñ òî ðèþ Pax Imperia 2:
âåäü ïðî ñè ëè åå ñîç äà òå ëåé íå ââî äèòü real time, à íå
ïîñ ëó øàë ñÿ áðà òåö Èâà íóø êà. Êîç ëîì ñòàë. Î ÷åì ýòî
ÿ? Ïîèã ðàå òå â ýòó èã ðó — ïîé ìå òå. Êî íå÷ íî, ñîç äà íèå
êîì ïüþ òåð íîé èã ðû — ïðî öåññ òâîð ÷åñ êèé. Âñå èã ðû,
îá ëàñ êàí íûå âíè ìà íèåì ìàññ, ñîç äà íû íàñ òîÿ ùè ìè
ìàñ òå ðà ìè, êî òî ðûå ìî ãóò îä íîâ ðå ìåí íî áûòü íå çà âè -
ñè ìû ìè òâîð öà ìè è ïðèñ ëó øè âàòü ñÿ ê êðè òè êå â ñâîé
àä ðåñ. À èã ðû, ñîç äàí íûå â ïî ïûò êå óð âàòü êó ñîê óñ ïå -
õà êà êî ãî-íè áóäü õè òà (íàï ðè ìåð, êëî íû Tomb Rider)
áûñ òðî çà áû âàþò ñÿ èã ðàþ ùåé ïóá ëè êîé. Íà äî ñêà çàòü,
âïîë íå çàñ ëó æåí íî. Íà äåþñü, ìíå óäà ëîñü ðà çîá ðàòü -
ñÿ ñ ýòèì âåñü ìà ðàñ ïðîñ òðà íåí íûì çàá ëóæ äå íèåì.
Áû ëî áû âåñü ìà èí òå ðåñ íî óç íàòü ìíå íèÿ ÷è òà òå ëåé íà
ýòîò ñ÷åò. Íî, êàê ãî âî ðèò ñÿ, áëè æå ê òå ëó — ê îñ íîâ -
íîé  òå ìå ïèñü ìà.

Ãî âî ðèòü îá óõóä øå íèè êîì ïüþ òåð íûõ èãð ñåé ÷àñ ìîä -
íî. Îá ýòîì âî ïÿò êðè òè êè, ïè øóò ñÿ ãíåâ íûå ïèñü ìà â
ðàç íûå æóð íà ëû. Ïîñ ëå ïðî÷ òå íèÿ íå êî òî ðûõ òà êèõ
ïè ñåì/ðå öåí çèé âîîá ùå õî ÷åò ñÿ ñòå ðåòü âñå èã ðû ñ
«âèí òà» è çà íÿòü ñÿ ÷åì-íè áóäü áî ëåå êîí ñòðóê òèâ íûì
(íàï ðè ìåð, âè ðó ñû ïè ñàòü). Èã ðàòü âåäü ñòà ëî íå âî
÷òî! Íè æå è ïîñ òà ðàë ñÿ âûÿñ íèòü, îò êó äà áå ðóò ñÿ òà -
êèå ìíå íèÿ è íà ÷åì îñ íî âà íû ïî äîá íûå íàñ òðîå íèÿ.

Ïóí êò íî ìåð ðàç, èëè Êâåéê ðóëåç, Àí ðûë Must Die!
Âïîë íå ñòàí äàð òíàÿ ñè òóà öèÿ: íðà âèò ñÿ ÷å ëî âå êó êà -
êàÿ-íè áóäü êëàñ ñè ÷åñ êàÿ èã ðà (ñêà æåì, Full Throttle).
Èã ðàë îí â íåå äåí íî è íîù íî, ïðî øåë ðàç 20. À ïî òîì
âû õî äèò ÷òî-íè áóäü íî âîå â ýòîì æå æàí ðå (íàï ðè ìåð,
Grim Fandango). È ñ êà êîé ìûñ ëüþ ñà äèò ñÿ ýòîò ÷å ëî -
âåê çà íî âèí êó? «×òî æå íî âî ãî ïðè äó ìà ëè ýòè òà ëàí -
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òëè âûå ðàç ðà áîò ÷è êè? Êàê ðàç äâè íó -
ëè ãðà íè öû æàí ðà?» Íè ÷å ãî ïî äîá íî -
ãî! Ñêî ðåå: «Íó è ÷òî òóò ó íàñ òà êîå?
Ôó, íî âûé êà êîé-òî, òðåõ ìåð íûé... Íó
ðàç âå ÝÒÎ ìî æåò áûòü ëó÷ øå ìîåé
ëþ áè ìîé èã ðû!?» Ïðè ÷åì òà êîå âïå -
÷àò ëå íèå ñêëà äû âàåò ñÿ äî ñåðüåç íî -
ãî çíà êîì ñòâà ñ íî âèí êîé è ñîõ ðà -
íÿåò ñÿ íàâ ñåã äà. Äèàã íîç òóò îäèí:
ôà íà òèçì. Ñïî ñîá ëå ÷å íèÿ: ëî áî òî -
ìèÿ... È ñà ìîå îáèä íîå, êîã äà ïî äîá -
íûå íàñ òðîå íèÿ ôè ãó ðè ðóþò â îá çî -
ðàõ êîì ïüþ òåð íûõ èãð. ßð ÷å âñå ãî
ïî äîá íîå ïðîÿâ ëÿåò ñÿ â ñòàòüÿõ íå -
êîå ãî «ñòàð øå ãî îïåð ÃÎÁ ËÈ ÍÀ».
Íàï ðè ìåð, ñòàòüÿ ïî Quake III â #44.
Çà ÷òî èã ðó ðó ãàåì? Çà òî, ÷òî îíà ÍÅ
ïî õî æà íà Quake I. Âñå, ÷òî åñ òü â
ýòîì ðà ðè òå òå, ïðà âèëü íî è íå îá -
ñóæ äàåò ñÿ. È òî, ÷òî â òà ìîø íåì
DeathMatch`å ìîæ íî èã ðàòü ëèøü ñ
îä íèì âè äîì îðó æèÿ, è ÷òî òåê ñòó ðû
òàì ïðåä ñòàâ ëÿþò ñî áîé ñå ðî-çå ëå -
íóþ êà øó âíå çà âè ñè ìîñ òè îò óðîâ -
íÿ... Âñå äîñ òè æå íèÿ 3D-ãðà ôè êè
ïðåä íàç íà ÷å íû èñ êëþ ÷è òåëü íî «äëÿ
ðà äîñ òè äå òè øåê», à ïî ïûò êè àâ òî -
ðîâ äîñ òèã íóòü áà ëàí ñà â íà áî ðå îðó -
æèÿ íàï ðàâ ëå íû íà òî, ÷òî áû ïî ìå -
øàòü ÃÎÁ ËÈ ÍÓ âå ñå ëèòü ñÿ. Äëÿ òà êèõ
ëþ äåé èã ðû ñ êàæ äûì äíåì áó äóò
ñòà íî âèòü ñÿ õó æå è õó æå: óõî äèì, òàê

ñêà çàòü, îò èñ òî ðè ÷åñ êèõ êîð íåé! Ðàñ -
ïóñ òè ëèñü òóò, ïî íè ìàåøü! È âîîá ùå,
èã ðàé òå â DOOM, îòåö îò öîâ. Âñå ýòè
íî âî ìîä íûå èã ðû è ñðàâ íèòü ñÿ ñ
êëàñ ñè êîé íå ìî ãóò. À ÿ ñêà æó: ìî ãóò
ñðàâ íèòü ñÿ, ìî ãóò è ëó÷ øå áûòü.
Ïðîñ òî ôà íà òû ýòî ãî íå âè äÿò.

Êñòà òè, íåï ðèÿç íü èìååò ìåñ òî áûòü
íå òîëü êî ìåæ äó ñòà ðûì è íî âûì, íî
è ìåæ äó ðàç íû ìè æàí ðà ìè è äà æå
ïîä æàí ðà ìè. Êàê, íàï ðè ìåð, îò çû -
âàþò ñÿ «íàñ òîëü íûå» ðî ëå âè êè î
íàñ, áåä íûõ è íåñ ÷àñ òíûõ RPG’øíè -
êàõ êîì ïüþ òåð íûõ! «Êîì ïüþ òåð íûå
RPG — ìàí ÷êè íèçì ÷èñ òîé âî äû».
Àáûä íî, äà? È íåî áîñ íî âàí íî. Ëþ -
áîé, èã ðàâ øèé â Fallout, çíàåò, ÷òî
ïðî êà÷ êà ïåð ñî íà æà â ýòîé èã ðå
ëèøü ïðè äàåò «îñ òðî òó» èã ðî âî ìó
ïðî öåñ ñó, íî îò íþäü íå çà ìå íÿåò ñàì
ïðî öåññ. Ê ÷åñ òè «Ñòðà íû Èãð», íóæ -
íî îò ìå òèòü, ÷òî ôà íà òèçì ðåä êî
âëèÿåò íà îáúåê òèâ íîñ òü ñòà òåé. Êà -
æåò ñÿ, äà æå ÃÎÁ ËÈÍ â ïîñ ëåä íåå
âðå ìÿ ñòàë ÷ó òî÷ êó ëó÷ øå îò çû âàòü ñÿ
îá èã ðàõ, íà Quake íå ïî õî æèõ.

Ïóí êò íî ìåð äâà, èëè Áëîê áàñ òåð, Âå -
ëè êèé è Óæàñ íûé. Ïðåñ ëî âó òîå ïèñü -
ìî â #49 îá âè íÿåò ñîâ ðå ìåí íûå èã ðû
â èñ êëþ ÷è òåëü íî êîì ìåð ÷åñ êîé íàï -

ðàâ ëåí íîñ òè. Ìîë, íè ÷å ãî õî ðî øå ãî
ñåé ÷àñ íå âû õî äèò, à «âñå íà õîä êè,
âñå ðå âî ëþ öèè ñî âåð øàþò ñÿ âñå òå -
ìè æå ëþäü ìè, ÷òî è 10 ëåò íà çàä».
×òî áû îï ðî âåð ãíóòü ýòî, âñïîì íèì,
êà êèå èã ðû âûø ëè â ñâåò â ïðîø ëîì
ãî äó è â íû íåø íåì. Starcraft,
Might&Magic VI è VII, Commandos,
Half-Life, SiN, Grim Fandango, Fallout
2, Baldur`s Gate, Unreal, Àë ëî äû íà êî -
íåö. À åùå Need For Speed III, Aliens
vs. Predator, Wing Commander:
Prophecy, MechWarrior III... È ýòîò
ñïè ñîê, ñïè ñîê èãð, íå ïðîñ òî äîñ òîé -
íûõ âíè ìà íèÿ, à óâ ëå êà òåëü íûõ, îðè -
ãè íàëü íûõ, â ÷åì-òî ãå íèàëü íûõ ìîæ -
íî ïðî äîë æàòü è ïðî äîë æàòü. ß äó -
ìàþ, êàæ äûé ãåé ìåð ñìî æåò äî áà -
âèòü ê íå ìó ïà ðó ñâîèõ ôà âî ðè òîâ. È
îá ðà ùàþ âà øå âíè ìà íèå âîò íà ÷òî:
áîëü øàÿ ÷àñ òü ýòèõ èãð — äå áþò íûå
ïðîåê òû íî âûõ êî ìàíä ðàç ðà áîò ÷è -
êîâ. Íî âûå çâåç äû âîñ õî äÿò íà èã ðî -
âîì íå áîñ êëî íå. À ãî âî ðè òå — «òå æå
ëþ äè, ÷òî è 10 ëåò íà çàä...». È êîì -
ìåð öèÿ çäåñü íå ïðè ÷åì. Âñå âû øå -
ïå ðå ÷èñ ëåí íûå èã ðû ñäå ëà íû îò íþäü
íå ðå ìåñ ëåí íè êà ìè, êëî íîê ëå ïà òå ëÿ -
ìè, à ëþäü ìè òâîð ÷åñ êè ìè, ïðî ôåñ -
ñèî íà ëà ìè, êî òî ðûå ëþ áÿò è óìåþò
äå ëàòü êëàñ ñíûå èã ðóø êè. Íè êà êàÿ
ìàð êå òèí ãî âàÿ ïî ëè òè êà, íè êà êàÿ

«ðàñ êðóò êà» íå ìî ãóò èñ ïîð òèòü äåé -
ñòâè òåëü íî õî ðî øóþ èã ðó (õî òÿ ïëî -
õóþ èã ðó ìîæ íî ïðî äàòü íå ìà ëûì òè -
ðà æîì ïðè ïî ìî ùè ðåê ëàì íîé êàì ïà -
íèè). Òàê ÷òî ìèô î áëîê áàñ òå ðå,
æóò êî ðàñ êðó ÷åí íîé, âå ëè êî ëåï íî
ïðî äà âàå ìîé «ïóñ òûø êå» — ýòî
îáû÷ íî ïðåó âå ëè ÷å íèå. Õî ðî øèå èã -
ðû âû õî äÿò ïîñ òîÿí íî, íà äî òîëü êî
ñìîò ðåòü íå íà îáåð òêó, à íà ñà ìó
ñóòü ïðîåê òà. Òîã äà âñå âñòà íåò íà
ñâîè ìåñ òà. Êñòà òè, óò âåð æäå íèå, ÷òî
â èã ðî âóþ èí äóñ òðèþ «ïðèø ëè ëþ äè,
äëÿ êî òî ðûõ èã ðà — ýòî ïðîñ òî ñïî -
ñîá çà ðà áà òû âà íèÿ äå íåã», íåñ êîëü êî
çà ïîç äà ëî. Êîì ïüþ òåð íûå èã ðû ïå -
ðåñ òà ëè áûòü ïðî äóê òîì òâîð ÷åñ òâà
ôà íà òîâ-àëü òðóèñ òîâ ìíî ãî ëåò íà -
çàä. Ñî âðå ìåí ïîÿâ ëå íèÿ ïåð âûõ
ïåð ñî íàëü íûõ êîì ïüþ òå ðîâ èã ðû ñòà -
ëè êîì ìåð ÷åñ êè ìè ïðî äóê òà ìè è ïðè -
íî ñè ëè èõ ñîç äà òå ëÿì çíà ÷è òåëü íûé
äî õîä. È íà ðàç íåñ ÷àñ òíûõ ãåé ìå ðàõ
õèò ðûå ðàç ðà áîò ÷è êè «íà âà ðè âà ëè»
óæå â òå äà ëå êèå âðå ìå íà. Íî áû ëè
òîã äà è ÷åñ òíûå ñîç äà òå ëè, åñ òü îíè
è ñåé ÷àñ è íè êó äà îíè íå äå íóò ñÿ â
áó äó ùåì.
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036
BLACK&WHITE

Не знаю, как вам, а мне нравится название игры. Очень
оно правильное и красивое. Между прочим, придумать хо-
рошее название, чтобы оно отражало суть игрового про-
цесса, было коротким, звучным и запоминающимся, очень
сложно. В этом смысле изящное Black&White покоряет с
первого взгляда. Точнее, с первых звуков. В названии есть
все: вселенский антагонизм добра и зла, древняя филосо-
фия инь и янь, противостояние земли и неба и прочая, и
прочая... И игра, кстати, тоже такая. Как название.

018
AGEOFEMPIRESII:THEAGEOFKINGS
У нас часто спрашивают, во что мы играем. Чем заполняются
редакционные ночи. На самом деле, таких уникальных фаво-
ритов, которые нравились бы сразу всем, очень мало. Это 
неудивительно, если принять во внимание утонченные вкусы
отдельных сотрудников, которые могут позволять себе весьма
экстравагантные увлечения. Как ни странно, именно Age of
Empires удалось на долгое время объединить всех за многоча-
совыми on-line'овыми баталиями. Поэтому Age of Empires II 
хладнокровно ждали все. К настоящему моменту мы дожда-
лись второй бета-версии, той самой, что пользовалась боль-
шим успехом на прошедшем ECTS. Игра фактически законче-
на. И она действительно великолепна.

040
WARCRAFTIII

То, что Blizzard разрабатывает Warcraft III, в принципе, бы-
ло известно сравнительно давно. И не столько из офици-
альных источников и неофициальных слухов, сколько из
простейших логических рассуждений. Blizzard просто нече-
го больше делать. Не думаю, что колебания между
Starcraft II и Warcraft III были долгими. Основной аргу-
мент: «Не может все быть настолько просто...». Вспомина-
ли безвременно погибшие Warcraft Adventures, туманные
полунамеки разработчиков и какие-то совсем уж малове-
роятные факты. Пятого сентября сего года всякие сомне-
ния исчезли: Blizzard анонсировала Warcraft III. А заодно
объявила себя изобретателем нового жанра RPS. 
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PLAYSTATION2:ÏÐÅÌÜÅÐÀÍÎÂÎÉÔÈËÎÑÎÔÈÈ
ïóñ òÿ âñå ãî êà êèõ-òî ÷å òû ðå äíÿ ïîñ ëå ãðî -
ìîã ëàñ íîé àìå ðè êàí ñêîé ïðåìüå ðû Sega
Dreamcast, ïîç âî ëèâ øåé íå äîî öå íåí íî ìó
êîí êó ðåí òó Sony ïðî äàòü íà ëîÿëü íîì ê
PlayStation ðûí êå â ïåð âûé æå äåíü áî ëåå
òðåõ ñîò òû ñÿ÷ ïðèñ òà âîê, Sony Computer
Entertainment, íà êî íåö-òà êè, íà íåñ ëà ñâîé

äàâ íî îáå ùàí íûé îò âåò íûé óäàð. Íà ñîç âàí íîé â ßïî -
íèè (è îä íîâ ðå ìåí íî â Àìå ðè êå è Åâ ðî ïå) ïðåññ-êîí -
ôå ðåí öèè êîì ïà íèÿ îôè öèàëü íî îá íà ðî äî âà ëà íî âóþ
êðóï íóþ ïîð öèþ èí ôîð ìà öèè î ñâîåé íî âîé èã ðî âîé
êîí ñî ëè, êî òî ðàÿ òå ïåðü óæå ñî âåð øåí íî îôè öèàëü íî
ïî ëó ÷è ëà íàç âà íèå PlayStation2. Ïî ñ÷àñ òëè âî ìó ñòå ÷å -
íèþ îá ñòîÿ òåëü ñòâ íàø î÷å ðåä íîé íî ìåð ñäàåò ñÿ êàê
ðàç ñïóñ òÿ ñóò êè ïîñ ëå ýòî ãî àíîí ñà, òàê ÷òî èç ïå ÷àò -
íûõ èç äà íèé ìû, íà âåð íîå, áó äåì ïåð âû ìè ïîñ ëå ÿïîí -
öåâ, êòî ñìî æåò ñîîá ùèòü âñå ïîä ðîá íîñ òè ýòî ãî ñî áû -
òèÿ.
Îä íîâ ðå ìåí íî ïðå ïîä íå ñÿ âåñü ìà çíà ÷è òåëü íîå êî ëè -
÷åñ òâî ñþð ïðè çîâ è ïîä òâåð äèâ ìíî ãîå èç óæå èç âåñ -
òíîé ðà íåå î PlayStation2 èí ôîð ìà öèè, Sony îñ òà âè ëà ó
íàñ âïå ÷àò ëå íèå êà êîé-òî íå äîñ êà çàí íîñ òè, êàê áóä òî
ñåí ñà öèè íå õâà òè ëî ôè íàëü íî ãî àê êîð äà... Òàê èëè
èíà ÷å, íî âîå òâî ðå íèå Sony ïðîèç âî äèò íåèç ãëà äè ìîå
âïå ÷àò ëå íèå, è òîò ïî òîê ïðî òè âî ðå ÷è âûõ ìíå íèé, êî -
òî ðûé çàõ ëåñ òíóë áóê âàëü íî â òå ÷å íèå íåñ êîëü êèõ ÷à -
ñîâ ïîñ ëå àíîí ñà âåñü èã ðî âîé Èí òåð íåò, çàñ òàâ ëÿåò î
ìíî ãîì çà äó ìàòü ñÿ. Êàê è îæè äà ëîñü ðà íåå, ñî ñâîåé
íî âîé êîí ñîëüþ Sony âñòó ïàåò âîâ ñå íå íà òîò ðû íîê,
íà êî òî ðîì åé ïÿòü ëåò íà çàä óäà ëîñü ñî âåð øèòü ìîë -
íèå íîñ íîå íàñ òóï ëå íèå ïî âñåì ôðîí òàì, à ñâîå íàç âà -
íèå PlayStation2 ïî ëó ÷è ëà âîâ ñå íå èç-çà òî ãî, ÷òî íî -
âàÿ êîí ñîëü ïîñ ëå äóåò ïðî òî ðåí íîé äî ðîæ êîé ñâîåé

ïðåä øåñ òâåí íè öû. Íî âàÿ êîí ñîëü, ïî âíÿò íîé ñòðà òå -
ãèè Sony, çàé ìåò ñâîå ìåñ òî â öåí òðå öèô ðî âûõ ðàç âëå -
êà òåëü íûõ òåõ íî ëî ãèé áó äó ùå ãî, îáúå äè íèâ â ñå áå â
íå êî òî ðîì ðî äå ìó çû êàëü íûé öåí òð, ïðàê òè ÷åñ êè ïîë -
íî öåí íûé âè äåîï ëååð è äà æå, êàê íè ñòðàí íî, èã ðî âóþ
ïðèñ òàâ êó íî âî ãî ïî êî ëå íèÿ. 
Öåí òðàëü íîå ñî áû òèå íî âî ãî àíîí ñà — ïðåä ñòàâ ëå íèå
âíåø íå ãî îá ëè êà PlayStation2. Íàä ïðèñ òàâ êîé óæå áî -
ëåå ãî äà òðó äè ëàñü êî ìàí äà äè çàé íå ðîâ, îò âåò ñòâåí íàÿ
çà ñîç äà íèå äðó ãî ãî ïðî ðû âà Sony — êîì ïüþ òå ðîâ è
íîóò áó êîâ ñå ðèè Vaio. Îä íà êî îæè äàâ øèå óâè äåòü
öåëü íî ìå òàë ëè ÷åñ êóþ ôèî ëå òî âóþ êîí ñòðóê öèþ ïîê -
ëîí íè êè ÿð êî ãî îá ðà çà Vaio áó äóò ðà çî ÷à ðî âà íû.
PlayStation 2 ñêî ðåå ïî õî æà íà íèç êî ÷àñ òîò íóþ êî ëîí êó
àâ òî ìî áèëü íîé ìàã íè òî ëû, ÷åì íà ïðî äóêò ðî çî âûõ
ìå÷ òà íèé ïîê ëîí íè êîâ PC. ×åð íàÿ ðåá ðèñ òàÿ âû òÿ íó -
òàÿ ïî êðàÿì êó áî ôó òó ðèñ òè ÷åñ êàÿ êîí ñòðóê öèÿ óê ðà -

øå íà êðóï íîé ãî ëó áî âà òîé íàä ïèñüþ PS2 è ñîîò âåò -
ñòâóþ ùåé ðàñ øèô ðîâ êîé óæå áî ëåå ïðè âû÷ íûì øðèô -
òîì, ãëà ñÿ ùåé, ÷òî ïå ðåä âà ìè äåé ñòâè òåëü íî íå÷ òî,
íà çû âàþ ùåå ñÿ PlayStation2. Âìåñ òî òðà äè öèîí íî ðàç -
ìå ùåí íî ãî íà âåð õíåé ïà íå ëè ïðè âî äà CD-ROM (â äàí -
íîì ñëó ÷àå DVD-ROM) tray äëÿ äèñ êà âûåç æàåò ñáî êó,
êàê íà ëþ áîì ïåð ñî íàëü íîì êîì ïüþ òå ðå. Ñà ìàÿ óíè -
êàëü íàÿ îñî áåí íîñ òü ýòî ãî ÷åð íî ãî ÿùè êà — âîç ìîæ -
íîñ òü ðà áî òàòü êàê â ãî ðè çîí òàëü íîì, òàê è â âåð òè -
êàëü íîì ñîñ òîÿ íèè. PlayStation2 ìîæ íî ïî ëî æèòü íà òå -
ëå âè çîð (è äà æå ïðè äà âèòü ÷åì-íè áóäü ñâåð õó), à ìîæ -
íî è ïîñ òà âèòü ðÿ äûø êîì íà ìà íåð êíè ãè èëè âè äåî êàñ -
ñå òû. Ïðàâ äà, ðàç ìå ðû ïðèñ òàâ êè òà êî âû, ÷òî çà êíè ãó
îíà íàâ ðÿä ëè ñîé äåò. Êàê ñêà çàë îäèí èç ôà íà òîâ:
«Îíà ïî õî æà íà ìà ëåíü êèé íå áîñ êðåá». Äåé ñòâè òåëü -
íî, ÷òî-òî ïî õî æåå åñ òü. Åùå îäèí èí òå ðåñ íûé ìî -
ìåíò — íà ëè öå âîé ïà íå ëè ïðèñ òàâ êè èìåþò ñÿ âñå ãî
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PlayStation2 áûëà àíîíñèðîâàíà äíåì 13 ñåíòÿáðÿ â ßïîíèè, à ÷òîáû íå îòñòàòü îò Ñòðàíû Âîñõîäÿùåãî Ñîëíöà, åâðîïåéñêîìó è àìåðèêàíñêîìó îòäåëåíèÿì
Sony Computer Entertainenment ïðèøëîñü ñîçâàòü æóðíàëèñòîâ â ïåðâîì ñëó÷àå ðàííèì óòðîì, à âî âòîðîì - âîîáùå îêîëî äâóõ ÷àñîâ íî÷è ïî ìåñòíîìó
àìåðèêàíñêîìó âðåìåíè. Ðàññêàçûâàÿ î ïðè÷èíàõ, ïîáóäèâøèõ àâòîðîâ äèçàéíà ïðèñòàâêè ê ñîçäàíèþ ñòîëü îðèãèíàëüíîãî òâîðåíèÿ, êîìàíäà, ðàíåå ñîçäàâøàÿ
ïðîäâèíóòûé äèçàéí êîìïüþòåðîâ Vaio, ïîâåäàëà î êîíöåïöèè «Çåìëè è Êîñìîñà», â êîòîðîé ñîîòâåòñòâåííî, ÷åðíûé êîðïóñ PlayStation2 ÿâëÿåòñÿ ýäàêèì
êîñìè÷åñêèì êîðàáëåì, ëåòÿùèì íà ôîíå ñèíåé ïîäñòàâêè, êîòîðàÿ â ñâîþ î÷åðåäü ñèìâîëèçèðóåò ñîáîé íàøó ïðåêðàñíóþ ïëàíåòó. Äóìàåòñÿ, îáúÿñíèòü ñòîëü
ñëîæíóþ êîíöåïöèþ îáûêíîâåííîìó èãðîêó áóäåò ñëîæíîâàòî. Ïðèäåòñÿ ïðèäóìûâàòü ÷òî-òî íîâåíüêîå.
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äâå êëà âè øè — Reset è Eject/Open Tray.
Êëà âè øà æå âêëþ ÷å íèÿ/âûê ëþ ÷å íèÿ íà -
õî äèò ñÿ ñçà äè è ñî âåð øåí íî íå ðàñ ñ÷è -
òà íà íà òî, ÷òî áû âû ÷àñ òî ìå íÿ ëè ïî ëî -
æå íèå ïå ðåê ëþ ÷à òå ëÿ. Âñå ýòî ÿâ ëÿåò ñÿ
äî êà çà òåëü ñòâîì òî ãî, íàñ êîëü êî áëèç êî
Sony ïî äîø ëà â äè çàé íå PlayStation2 ê
ïî íè ìà íèþ áû òî âîé òåõ íè êè  — ìó çû -
êàëü íûõ öåí òðîâ, âè äåî ìàã íè òî ôî íîâ è
ïðî ÷åé äî ìàø íå-êè íî çàëü íîé àï ïà ðà òó -
ðû. PlayStation2 áó äåò íóæ äàòü ñÿ â âûê -
ëþ ÷å íèè òîëü êî â ñà ìûõ ðåä êèõ ñëó -
÷àÿõ, à êîã äà ïðèñ òàâ êà íå èñ ïîëü çóåò ñÿ
ïî íàç íà ÷å íèþ, îíà ïîï ðîñ òó «çà ñû -
ïàåò». Ïî ïî âî äó äè çàé íà óæå ïðîç âó ÷à -
ëè ñà ìûå ðàç ëè÷ íûå ìíå íèÿ, íà ÷è íàÿ ñ
òî ãî, ÷òî îí ÿâ ëÿåò ñÿ øà ãîì íà çàä êî
âðå ìå íàì 3DO è Grafx è âîîá ùå ñëèø -
êîì ñåðüå çåí è ñêó ÷åí äî òî ãî, ÷òî PS2
ñî ñâîè ìè ïå ðå äî âû ìè «íå áîñ êðåá íû -
ìè» èäåÿ ìè è ðåá ðèñ òûì êîð ïó ñîì è
âñÿ ÷åñ êè ìè ëà çåð íû ìè ïðè áàì áà ñà ìè
ïðè âå äåò âñþ áû òî âóþ òåõ íè êó â XXI
âåê, â êî òî ðîì, êàê èç âåñ òíî, âñå áó äåò
âûã ëÿ äåòü èíà ÷å, ÷åì ñåé ÷àñ. Íà ïå ðåä -
íåé ïà íå ëè PlayStation2 èìåþò ñÿ ñëî òû
âñå ãî äëÿ äâóõ äæîé ñòè êîâ è, ñîîò âåò -
ñòâåí íî, äâóõ êàð òî ÷åê ïà ìÿ òè, âû ïîë -
íåí íûå àá ñî ëþò íî èäåí òè÷ íî òåì
ðàçúå ìàì, ÷òî ìû ìî æåì óâè äåòü è íà
îáû÷ íîé PlayStation. Ñîîò âåò ñòâåí íî,

òå ïåðü ñî âåð øåí íî äîñ òî âåð íî èç âåñ òíî, ÷òî â÷åò âå ðîì èã ðàòü íà PS2 áó äåò íå âîç -
ìîæ íî (ïî êðàé íåé ìå ðå äî ïîÿâ ëå íèÿ íà ñâåò îñî áûõ äî ïîë íè òåëü íûõ óñ òðîé ñòâ).
Òà êèì îá ðà çîì, ïðèñ òàâ êà Sony ñòà íî âèò ñÿ åäèí ñòâåí íûì ïðî äóê òîì íî âî ãî ïî êî ëå -
íèÿ, ðàñ ñ÷è òàí íûì âñå ãî íà äâóõ èã ðî êîâ îä íîâ ðå ìåí íî, ÷òî, ÷åñ òíî ãî âî ðÿ, íåñ êîëü -
êî øî êè ðóåò. Íåñ êîëü êî íåî áû÷ íûå, õî òÿ è äàâ íî îæè äàâ øèå ñÿ èç âåñ òèÿ ïðèø ëè è î
êîí òðîë ëå ðå PS2. Çà áà çó ñòàí äàð òíî ãî äæîé ñòè êà ðàç ðà áîò ÷è êè PS2 âçÿ ëè îáûê íî -
âåí íûé Dual Shock. Íî âûé êîí òðîë ëåð íà çû âàåò ñÿ ïðîñ òî è áå çû äåé íî — Dual Shock2.
Çà ÷åì ÷è íèòü òî, ÷òî íå ñëî ìà íî? Åäèí ñòâåí íîå äî ïîë íå íèå ê äè çàé íó â Dual Shock2
çàê ëþ ÷àåò ñÿ â òîì, ÷òî, ïî çà âå ðå íèÿì Sony, âñå êíîï êè íà ýòîì äæîé ñòè êå àíà ëî ãî -

âûå (òî åñ òü ðåà ãè ðóþò íà ñè ëó íà æà òèÿ). ×åì ýòî îáåð íåò ñÿ äëÿ ïðîñ òûõ èã ðî êîâ,
ïî íÿòü ïî êà ñëîæ íî. Ñòîèò îò ìå òèòü ëèøü òîò ìî ìåíò, ÷òî âñÿ ÷åñ êàÿ àíà ëî ãî âàÿ ïå -
ðè ôå ðèÿ ëî ìàåò ñÿ ìíî ãîê ðàò íî ÷à ùå, ÷åì ïðî âå ðåí íàÿ äîë ãè ìè ôè çè ÷åñ êè ìè óï ðàæ -
íå íèÿ ìè öèô ðî âàÿ. Êàð òî÷ êà ïà ìÿ òè â PS2 ïî âè äó ñâîå ìó íè ÷åì íå îò ëè ÷àåò ñÿ îò
ñòàí äàð òíîé êàð òî÷ êè ïà ìÿ òè íà åå ïðåä øåñ òâåí íè öå (åùå îä íî íå áîëü øîå ðà çî ÷à -
ðî âà íèå — ìû ñêî ðåå ðàñ ñ÷è òû âà ëè íà âà ðèàíò Pocket Station èëè VMS). Íî çà òî âíóò -
ðè ó íåå — ñåðüåç íîå ïî ïîë íå íèå. Íî âàÿ êàð òî÷ êà ïà ìÿ òè ñïî ñîá íà õðà íèòü â 16 ðàç
áîëü øå èí ôîð ìà öèè, ÷åì ñòàí äàð òíàÿ memory card íà PlayStation, è äà æå àæ â 8 áîëü -
øå, ÷åì VMS, òî åñ òü 8 Ìå ãà áèò èí ôîð ìà öèè, ÷òî ðàâ íî 1 Ìá. Ìîæ íî õî ðî øî ïðåä -
ñòà âèòü ñå áå, êà êèå îáúå ìû èí ôîð ìà öèè áó äóò ïî æè ðàòü áó äó ùèå èã ðû, îñî áåí íî òå
èç íèõ, êî òî ðûå òàê èëè èíà ÷å áó äóò ðåà ëè çî âû âàòü êîí öåï öèè èñ êóñ ñòâåí íîé æèç íè
— à åñ ëè âå ðèòü Sony è åå èäåÿì, èìåí íî òà êèå «âû ñî êîýìî öèî íàëü íûå» èã ðóø êè áó -
äóò ñîñ òàâ ëÿòü çî ëî òóþ îñ íî âó óñ ïå õà íî âîé ïðèñ òàâ êè (ïðîñ òè òå çà íå âîëü íóþ èðî -
íèþ, ïðîñ òî ïî êà ïî ïðåä ñòàâ ëåí íîé èã ðî âîé ëè íåé êå òà êî ãî íè êàê íå ñêà æåøü). 
Ïðàê òè ÷åñ êè âñå ïðî øåä øåå ëå òî èã ðî âàÿ èí äóñ òðèÿ îæèâ ëåí íî îá ñóæ äà ëà, êà çà ëîñü
áû, ïðèí öè ïèàëü íûé äëÿ íåå, èã ðî âîé èí äóñ òðèè, âîï ðîñ: áó äåò ëè PlayStation2
ïðîèã ðû âàòü ôèëü ìû â ôîð ìà òå DVD-Video. Íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî ýòîò âîï ðîñ, êî íå÷ -
íî æå, èìååò âåñü ìà ñåðüåç íîå çíà ÷å íèå ñ òî÷ êè çðå íèÿ ïðèâ ëå êà òåëü íîñ òè ïðèñ òàâ -
êè äëÿ ïî êó ïà òå ëÿ, ìû íè êàê íå ìî æåì ïî íÿòü, ñ ÷å ãî æå ýòî ýòè ôèëü ìû ñäà ëèñü íà -
øèì çà ìå ÷à òåëü íûì ðàç ðà áîò ÷è êàì. Íó äà ëàä íî, ýòî èõ äå ëî. Ïîñ ëå òî ãî êàê êîì ïà -
íèÿ Nintendo ïîä ëè ëà ìàñ ëà â îãîíü, ïî ëóî ôè öèàëü íî ïîä òâåð äèâ, ÷òî åå òàê æå
DVD`øíûé Dolphin âè äåî ôèëü ìû
ïðîèã ðû âàòü âñå-òà êè íå áó äåò, Sony,
ïî õî æå, îñîç íà ëà, ÷òî ó íåå ïîÿ âèë ñÿ
õî ðî øèé øàíñ âûð âàòü ñÿ äà ëå êî âïå -
ðåä è ñíàá äèòü ñâîþ ïðèñ òàâ êó ýòèì
ñà ìûì êàð äè íàëü íûì íîâ øåñ òâîì ñ
ïðà âîì óáèé ñòâåí íî ãî àð ãó ìåí òà.
Èòàê, PlayStation2 âè äåî ôèëü ìû DVD
ïðîèã ðû âàòü áó äåò, ïðè ÷åì áåç âñÿ êèõ
äî ïîë íè òåëü íûõ óñ òðîé ñòâ. Áî ëåå òî -
ãî, â àï ïà ðàò âñòðîå íà ïîä äåð æêà
âñåõ ïî ïó ëÿð íûõ íà ñå ãîä íÿ öèô ðî âûõ
çâó êî âûõ ôîð ìà òîâ, òà êèõ êàê Dolby
Digital, AC3 è DTS. Òà êèì îá ðà çîì,
PlayStation2 ïðåâ ðà ùàåò ñÿ âî âïîë íå
ñîâ ðå ìåí íûé è ïðàê òè ÷åñ êè ïîë íî ôóí -
êöèî íàëü íûé DVD-ïëååð, ëè øåí íûé
ðàç âå ÷òî ïóëü òà äèñ òàí öèîí íî ãî óï -
ðàâ ëå íèÿ (äæîé ñòèê íå â ñ÷åò) è ðÿ äà
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äî ïîë íè òåëü íûõ ôóí êöèé DVD-âè äåî. 
PlayStation2, êàê è ïðîã íî çè ðî âà ëîñü ìíî ãè ìè ýêñïåð òà -
ìè, íå óñ ïååò ïîÿ âèòü ñÿ íà ÿïîí ñêîì ðûí êå â ýòîì ãî -
äó. Âïðî ÷åì, ýòî êà ñàåò ñÿ ëèøü ãî äà êà ëåí äàð íî ãî, ïîñ -
êîëü êó ôè íàí ñî âûé ó Sony çà êàí ÷è âàåò ñÿ àê êó ðàò â
êîí öå ìàð òà. À ê ýòî ìó âðå ìå íè êîí ñîëü, êî òî ðàÿ äå áþ -
òè ðóåò íà ïîë êàõ ìà ãà çè íîâ 4 ìàð òà 2000 ãî äà, Sony
ïëà íè ðóåò â òîé èëè èíîé ñòå ïå íè ðåà ëè çî âàòü — ïåð -
âûé ìèë ëèîí ïðèñ òà âîê, êî òî ðûå áó äóò äîñ òóï íû â ïåð -
âûé æå äåíü ïðî äàæ. Â ïðî òèâ íîì ñëó ÷àå ôè íàí ñî âûå
óñ ïå õè êîì ïà íèè áó äóò ïîñ òàâ ëå íû ïîä ñîì íå íèå.
Îáúÿâ ëåí íàÿ ñòîè ìîñ òü ïðèñ òàâ êè íåñ êîëü êî øî êè -
ðóåò — òà êèõ öèôð ìû íå
âè äå ëè óæå äîñ òà òî÷ íî
äàâ íî. Òóò ñêà çà ëîñü âñå:
è äî ðî ãî âèç íà íî ñè òå ëÿ,
è íå âå ðîÿò íî ñëîæ íûé
òåõ íî ëî ãè ÷åñ êèé ïðî öåññ
ïðîèç âîä ñòâà öåí òðàëü -
íûõ ïðî öåñ ñî ðîâ Emotion
Engine è Graphics
Synthesizer, è íå ìà ëåíü -
êàÿ ñòîè ìîñ òü Direct
Rambus DRAM, è îáè ëèå
ñëî òîâ ðàñ øè ðå íèÿ — îä -
íèì ñëî âîì, PlayStation2
äå øå âîé ïðèñ òàâ êîé íå
ñòà íåò, è ïî ïà äåò íà ïðè -
ëàâ êè ÿïîí ñêèõ ìà ãà çè -
íîâ ïî öå íå â 39800 èåí,
÷òî ïî ñå ãîä íÿø íå ìó êóð ñó ñîñ òàâ ëÿåò ïî ðÿä êà 375
äîë ëà ðîâ ÑØÀ. À ó÷è òû âàÿ òîò ôàêò, ÷òî ÿïîí ñêàÿ ýêî -
íî ìè êà ïîñ ëå íåï ðî äîë æè òåëü íî ãî ñïà äà ïðî äîë æè ëà
âåñü ìà àê òèâ íûé ðîñò, ÷òî îò ðà çè ëîñü íà êóð ñå ìåñ òíîé
âà ëþ òû ñîîò âåò ñòâóþ ùèì îá ðà çîì, òî ê âåñ íå áó äó ùå -
ãî ãî äà ýòà æå ñà ìàÿ ñóì ìà â èå íàõ ïå ðå âà ëèò â äîë ëà -
ðî âîì ýêâè âà ëåí òå è çà ñèì âî ëè ÷åñ êóþ ñóì ìó â ÷å òû ðå
ñîò íè çå ëå íû ìè áó ìàæ êà ìè.  
Ê ñ÷àñ òüþ, Sony ïî êà ðå øè ëà íå ðàñ êðû âàòü âñå äå òà ëè
ñâîåé áó äó ùåé ïî ëè òè êè îò íî ñè òåëü íî PlayStation2 è
îã ðà íè ÷è ëàñü ëèøü ïðåä ñòàâ ëå íèåì ìà ëîé äî ëè òî ãî,
íà ÷òî áó äåò ñïî ñîá íà íî âàÿ ïðèñ òàâ êà — òî åñ òü âñå -
ãî-íàâ ñå ãî ïî êà çà ëà íå êî òî ðûå èã ðû. Ðà çó ìååò ñÿ, ýòî
áû ëî ñäå ëà íî äëÿ òî ãî, ÷òî áû ðàíü øå âðå ìå íè íå óäèâ -
ëÿòü ïóá ëè êó. Íà ñà ìîì æå äå ëå, âàæ íàÿ ÷àñ òü êîí öåï -
öèè PlayStation2 ïî êà ÷òî äåð æèò ñÿ â ñåê ðå òå. Îá ýòîì
ãî âî ðèò òàê æå è òî, ÷òî óæå â 2001 ãî äó, òî åñ òü ñïóñ òÿ
ãîä ïîñ ëå ïðåìüå ðû êîí ñî ëè, Sony ïëà íè ðóåò âû ïóñ -
òèòü íà ðû íîê ñå òå âóþ êàð òó ê PlayStation2, à òàê æå îñî -

áóþ ìî äè ôè êà öèþ æåñ òêî ãî äèñ êà, îáúåì êî òî ðî ãî áó -
äåò èñ ÷èñ ëÿòü ñÿ «ìíî ãè ìè ãè ãà áàé òà ìè» — ïî âû ðà æå -
íèþ îä íî ãî èç îò âåò ñòâåí íûõ ñîò ðóä íè êîâ SCEI. Ïîä -
ñîå äè íÿòü ñÿ âñå ýòè (à òàê æå è ìíî ãèå äðó ãèå óñ òðîé -
ñòâà) áó äóò ÷å ðåç ïîðò PCMCIA (PC Card), à òàê æå ÷å ðåç
øè íó USB. Ê ýòî ìó âðå ìå íè Sony ïëà íè ðóåò çà ïóñ òèòü
ñå òå âîé ïðîåêò, ïîç âî ëÿþ ùèé èã ðî êàì ñêà ÷è âàòü èã ðû
è äî ïîë íå íèÿ ê íèì ÷å ðåç Èí òåð íåò, ñî áè ðàåò ñÿ íà ëà -
äèòü ñîá ñòâåí íóþ êðóï íî ìàñ øòàá íóþ èã ðî âóþ ñëóæ áó.
Ïî ãî âà ðè âàþò, ÷òî åå ïëà íû ïðîñ òè ðàþò ñÿ íàñ òîëü êî
äà ëå êî, ÷òî êîì ïà íèÿ ñî áè ðàåò ñÿ ñäå ëàòü PlayStation2
öåí òðàëü íûì çâå íîì ñâîåé ñèñ òå ìû îí ëàé íî âîé òîð -

ãîâ ëè è êîì ìó íè êà öèé. Íî âñå ýòî â áó äó ùåì. Ñå ãîä íÿ
PlayStation2 ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé «âñå ãî ëèøü» èã ðî âóþ
ïðèñ òàâ êó ñ âîç ìîæ íîñ òüþ êðó òèòü DVD-ôèëü ìû. È óæ
ïî êðàé íåé ìå ðå â ïåð âûé ãîä ñâîåé æèç íè çà ïðå äå ëû
ýòîé íè øè íî âàÿ ïëàò ôîð ìà íè êó äà íå âûé äåò. Îáúåê -
òèâ íî îöå íèòü ïðåä ñòàâ ëåí íóþ Sony ïðèñ òàâ êó î÷åíü
íå ëåã êî. Ñ îä íîé ñòî ðî íû, òåõ íî ëî ãè ÷åñ êîå áî ãàò ñòâî
ïëàò ôîð ìû íà ëè öî — îáè ëèå ñî âåð øåí íî íî âûõ, íèã äå
äî ñå ëå íå âè äàí íûõ ñïåöýôôåê òîâ, ñïî ñîá íîñ òü âû âî -
äèòü íà ýêðàí êî ëîñ ñàëü íîå êî ëè ÷åñ òâî ïî ëè ãî íîâ è, ïî
àê òèâ íî õî äÿ ùèì âîê ðóã ñëó õàì, ðåàëü íàÿ âîç ìîæ íîñ -
òü óï ðàâ ëå íèÿ ôè çè ÷åñ êè ìè ìî äå ëÿ ìè íà àï ïà ðàò íîì
óðîâ íå — ÿâ íî âû âî äÿò PlayStation2 â àâàí ãàðä 3D-òåõ -
íî ëî ãèé. Îä íà êî âñå ýòè òåõ íè ÷åñ êèå íîâ øåñ òâà òàê è
îñ òà íóò ñÿ «ðå âî ëþ öèåé íà áó ìà ãå» äî òåõ ïîð, ïî êà
ðàç ðà áîò ÷è êè íå íàó ÷àò ñÿ è, ãëàâ íîå, íå çà õî òÿò â ïîë -
íîé ìå ðå âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ ïðåè ìó ùåñ òâà ìè ïëàò ôîð -
ìû. Ïî êà æå, óâû, â áîëü øèí ñòâå ïðîèç âå äå íèé íà
PlayStation2, êî òî ðûå íàì äî âå ëîñü óâè äåòü, èñ ïîëü -

çóþò ïîä õîä ê ýòîé ïðèñ òàâ êå ïðîñ òî êàê ê õî ðî øåé ñ
òî÷ êè çðå íèÿ ïðîèç âî äè òåëü íîñ òè àëü òåð íà òè âå
Dreamcast è ìîù íûì PC. Ëèøü â äå ìî-âåð ñèÿõ Tekken
Tag Tournament îò Namco è îò ÷àñ òè Bouncer îò Square
è Gran Turismo 2000 îò Poliphony Digital íàì óäà ëîñü
ðàñ ñìîò ðåòü õîòü êà êèå-òî íî âûå ýôôåê òû è ñåðüåç íóþ
ïðî ðà áîò êó äå òà ëåé. Âìåñ òî ýòî ãî Sony ïðåä ëà ãàåò íàì
âåñü ìà ñòðàí íóþ àëü òåð íà òè âó: ïî äîæ äàòü, ïî êà ïîÿ -
âÿò ñÿ òå ñà ìûå «ñó ïå ðèã ðû», è ïî êà ÷òî èã ðàòü ñå áå íà
PlayStation2 â èã ðû äëÿ îðè ãè íàëü íîé PlayStation. Îáå -
ùàí íàÿ ðà íåå ñîâ ìåñ òè ìîñ òü ñ ñîô òîì äëÿ PS ïîä òâåð -
æäå íà. Ê êà êèì ïîñ ëåä ñòâèÿì ïðè âå äåò ïëàò ôîð ìó òà -

êîå ðå øå íèå îñ òàåò ñÿ òîëü êî
äî ãà äû âàòü ñÿ...
Íåñ ìîò ðÿ íà âñå ñâîè äîñ òîèí -
ñòâà (êî òî ðûå, ãëàâ íûì îá ðà -
çîì, ñêëà äû âàþò ñÿ èç òåõ íè -
÷åñ êî ãî âå ëè êî ëå ïèÿ æå ëå çà,
ïîä êî òî ðîå, ïî ìíå íèþ ðàç ðà -
áîò ÷è êîâ, èã ðû äå ëàòü íàì íî ãî
ñëîæ íåå, ÷åì äà æå äëÿ ñó ïåð -
çà ìî ðî ÷åí íî ãî Saturn`à, äà èç
ïî ïó ëÿð íåé øåé òîð ãî âîé ìàð -
êè), PlayStation2 ñëèø êîì äî ðî -
ãà äëÿ òî ãî, ÷òî áû áûñ òðî ïðåâ -
ðà òèòü ñÿ â ïî ïó ëÿð íóþ êîí -
ñîëü. Ê òà êîé öå íå ïîò ðå áóåò ñÿ
íå÷ òî áîëü øåå, ÷åì ïî ëó ìåð -
íûå ñèê âå ëû Tekken è Gran
Turismo. À ñâîþ ñó ïå ðèã ðó Sony

ñîç äàòü òàê ïî êà è íå ìî æåò. Áî ëåå òî ãî, ñè òóà öèÿ â
ñðå äå ðàç ðà áîò ÷è êîâ ñòà íà Sony íà ñå ãîä íÿø íèé ìî -
ìåíò òà êî âà, ÷òî, óâû, íèê òî äà æå èç ñà ìûõ ïðèá ëè æåí -
íûõ ïàð òíå ðîâ (âêëþ ÷àÿ è áî ãîò âî ðè ìóþ Sony Square)
íå ñïî ñî áåí ïî êà äàòü ïðèñ òàâ êå òà êóþ èã ðó. Áåç ñîì -
íå íèÿ, àíîíñ áûë âïå ÷àò ëÿþ ùèì, èã ðû íà ëè ÷åñ òâî âà ëè
â èçî áè ëèè, è ñðå äè íèõ âïîë íå ìîæ íî áû ëî îòûñ êàòü
íåñ êîëü êî äîñ òîé íûõ íå òîëü êî óïî ìè íà íèÿ â ðóá ðè êå
íî âîñ òåé. È ðå øè Sony âû ïóñ òèòü PlayStation2 ïî ñòàí -
äàð òíîé öå íå â ðà éî íå äâóõ ñîò äîë ëà ðîâ, âñå áû ëî áû
çà ìå ÷à òåëü íî, è êîí êó ðåí òû ìîã ëè áû íà ÷è íàòü ïà êî -
âàòü ÷å ìî äà íû. Íî, óâû, íå áû âàåò âñå ñðà çó — ÷òî áû
è èã ðû — øå äåâ ðû, è ïðèñ òàâ êà — ÷ó äî, è öå íà —
ñìåø íàÿ. Ïðî ñòîè ìîñ òü ýòî ãî òåõ íî ëî ãè ÷åñ êî ãî ìîí -
ñòðà íàì âñå èç âåñ òíî, îñ òà ëîñü òå ïåðü ïî äîæ äàòü î÷å -
ðåä íûõ âûñ òà âîê è óç íàòü, íàñ êîëü êî âïå ÷àò ëÿþ ùè ìè
áó äóò ðåàëü íûå èã ðû, à íå òåõ íî ëî ãè ÷åñ êèå äå ìîí ñòðà -
öèè.

Íà ïðåññ-êîí ôå ðåí öèè Sony àíîí ñè ðî âà ëà áî ëåå 40
ðàç ëè÷ íûõ èãð îò íåñ êîëü êèõ äå ñÿò êîâ ÿïîí ñêèõ è äà -
æå àìå ðè êàí ñêèõ èç äà òåëü ñòâ. Èç íèõ áû ëè ïðî äå ìîí -
ñòðè ðî âà íû íà òîé èëè èíîé ñòà äèè ðàç ðà áîò êè ïðè -
ìåð íî ïîë òî ðà äå ñÿò êà ïðîåê òîâ. Âîò íàè áî ëåå
èí òå ðåñ íûå èç íèõ:

1 Tekken Tag Tournament Ôàé òèíã, Namco —
Áåç ñîì íå íèÿ, ëó÷ øàÿ äå ìîí ñòðà öèÿ âîç ìîæ -
íîñ òåé PlayStation2 èç âñåõ ìíî ãî ÷èñ ëåí íûõ äå -
ìîê, êîã äà-ëè áî ïî êà çû âàâ øèõ ñÿ. Â îò ëè ÷èå îò
íå ñëèø êîì âïå ÷àò ëÿþ ùåé äå ìî-âåð ñèè Tekken,
ïî êà çàí íîé åùå 3 ìàð òà íà ïåð âîé ïîñ âÿ ùåí -
íîé PS2 ïðåññ-êîí ôå ðåí öèè, íà ýòîò ðàç Tekken
Tag Tournament ïðåä ñòàë ïå ðåä æóð íà ëèñ òà ìè â
èã ðà áåëü íîì âà ðèàí òå. Åäèí ñòâåí íàÿ èã ðà, ñïî -
ñîá íàÿ ñëó æèòü ðåàëü íîé äå ìîí ñòðà öèåé âîç -
ìîæ íîñ òåé Emotion Engine. Äåé ñòâè òåëü íî ñó -
ïåð äå òà ëè çî âàí íûå ïåð íñî íà æè, êðóï íûå è îò -
ëè÷ íî îò ðè ñî âàí íûå òðåõ ìåð íûå àðå íû, îò ëè÷ -
íûå ñâå òî âûå ýôôåê òû. Íà îä íîé èç àðåí (íà
îêåàí ñêîì ïî áå ðåæüå ó Eddy) íà ëè ÷åñ òâóåò
âïîë íå ðåà ëèñ òè÷ íàÿ ïî ëè ãîí íàÿ òðàâ êà. Ê ñî -
æà ëå íèþ, ïî êà íå âîç ìîæ íî ïðîñ ëå äèòü, íàñ -
êîëü êî ñèëü íà ôè çè ÷åñ êàÿ ìî äåëü, îä íà êî íåò
íè êà êèõ ñîì íå íèé â òîì, ÷òî TTT íà PlayStation2
áó äåò ìà ëî íà ïî ìè íàòü íåñ êîëü êî óáî ãîå ñâîå
àð êàä íîå âîï ëî ùå íèå. Ôàê òè ÷åñ êè, èã ðà äå -
ëàåò ñÿ çà íî âî.

2 Gran Turismo 2000 Ãî íî÷ íûé ñè ìó ëÿ òîð, Poliphony
Digital/SCEI— Ê ñî æà ëå íèþ, ýòà èã ðà ñî âðå ìå íè ñâîåé
ïîñ ëåä íåé ïóá ëè÷ íîé äå ìîí ñòðà öèè íà E3`99 òàê è íå
ñäå ëà ëà øà ãà îò âïå ÷àò ëÿþ ùåé òåõ íî ëî ãè ÷åñ êîé äåì -

êè ê íàñ òîÿ ùåé èã ðå. Äà, ïîÿ âè ëèñü íî âûå ìî äåëü êè
ìà øèí, èìååò ñÿ âäî áà âîê ê íî÷ íîé åùå è äíåâ íàÿ
òðàñ ñà. Ìà øè íû ïî-ïðåæ íå ìó âûã ëÿ äÿò âå ëè êî ëåï íî, à
çàä íèé ïëàí âñå òàê æå ïî-PlayStation`îâ ñêè áå äåí. Åñ -

ÍÎÂÎÑÒÈ
Ñåðãåé ÎÂ×ÈÍÍÈÊÎÂÝÊÑÏÅÐÒ:

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÍÎÂÎÑÒÈ008

CPU: 128 Bit «Emotion Engine»
Òàê òî âàÿ ÷àñ òî òà ÷è ïà: 294.912 MHz
Îïå ðà òèâ íàÿ ïà ìÿòü: Direct RDRAM 32 Ìá
Ãðà ôè êà: «Graphics Synthesizer»
Òàê òî âàÿ ÷àñ òî òà ÷è ïà: 147.456MHz
Îáúåì âè äåî ïà ìÿ òè: 4MB
Çâóê: 48-êà íàëü íûé, ïîä äåð æêà ñòàí äàð òîâ Dolby
Digital, AC3, DTS.
Ïðî öåñ ñîð ââî äà/âû âî äà: ýìó ëÿ òîð PlayStation
Ïðî öåñ ñîð: PlayStation CPU+ îò LSI Logic (áûâ øèé öåí -
òðàëü íûé ïðî öåñ ñîð PlayStation)
Òàê òî âàÿ ÷àñ òî òà: 33.8688MHz èëè 36.864MHz 
Îïå ðà òèâ íàÿ ïà ìÿòü: 2MB
Íî ñè òåëü/äèñ êî âîä: CD-ROM/DVD-ROM

Ñêî ðîñ òü âðà ùå íèÿ äèñ êà: CD-ROM 24X, DVD-ROM 4X
Àê ñåñ ñóà ðû:

Êîí òðîë ëåð: «Dual Shock»2 analog controller
Êàð òî÷ êà ïà ìÿ òè: 8 Mb (1MB)
Ñîâ ìåñ òè ìûå ôîð ìà òû: PlayStation2 CD-ROM,
PlayStation2 DVD-ROM, DVD-Video, CD-Audio

Èí òåð ôåéñ: 
2 Ïîð òà äëÿ êîí òðîë ëå ðîâ
2 Ïîð òà äëÿ êàð òî ÷åê ïà ìÿòè
Îï òè ÷åñ êèé öèô ðî âîé âû õîä (äëÿ HDTV)
2 Ïîð òà øè íû USB
Ïîðò iLink(IEEE1394) — ñêî ðîñ òíàÿ ïå ðå äà ÷à äàí íûõ
Ïîðò PCMCIA  Type III (èëè 2 Type II)

PlayStation2: Ñïå öè ôè êà öèè

Èãðû íà PlayStation2
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ëè Sony äåé ñòâè òåëü íî õî ÷åò âû ïóñ òèòü øå äåâð, äà
åùå è óñ ïåòü ê ìàð òó, òî åé ñëå äóåò ïî òî ðî ïèòü ñÿ.
3 Bouncer Òè ïà ôàé òèíã, Dream Factory/Square— Ñà -
ìàÿ ïðî òè âî ðå ÷è âàÿ è ÿð êàÿ èã ðà ïðå çåí òà öèè. Êëàñ -
ñè ôè öè ðî âàí íàÿ Square êàê «Playing Action Movie», ýòà
èã ðà ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé ñî âåð øåí íî áå çóì íûé ìèêñ
äðà êè è... äðà êè è åùå ðàç äðà êè. Íî òîëü êî ñîâ ñåì íå
òà êî ãî êëàñ ñè ÷åñ êî ãî òîë êà, êàê Tekken èëè Virtua

Fighter. Ñîç äà òå ëè Tobal è Ehrgeiz âíîâü ðó øàò
êà íî íû æàí ðà, ïðåä ñòàâ ëÿÿ ôàé òèíã íå êàê ÷òî-
òî ñåðüåç íîå è èìåþ ùåå áî ëåå-ìå íåå ñòðîé íûé
èã ðî âîé ïðî öåññ, à êàê áå çóì íóþ è ñî âåð øåí íî
îò âÿç íóþ èã ðóø êó, èäåàëü íî ïå ðå äàþ ùóþ àò -
ìîñ ôå ðó âå ñå ëûõ óëè÷ íûõ ïî òà ñî âîê. Ðà çó ìååò -
ñÿ, íè ÷å ãî îá ùå ãî äðà êà â ïîä âî ðîò íå ñ ÷åì ïèî -
íà òîì ïî âîñ òî÷ íûì åäè íî áîð ñòâàì íå èìååò,
îä íà êî ýòî âîâ ñå íå çíà ÷èò, ÷òî òâî ðå íèå Dream
Factory íå ñìî æåò çàèí òå ðå ñî âàòü ôà íà òîâ ôàé òèí ãîâ.
Ñêî ðåå, íàî áî ðîò. 
4 Íî âûé Ridge Racer Ãîí êà, Namco— Ïî çàÿâ ëå íèÿì

Namco, íà ñå ãîä íÿø íèé ìî ìåíò íî âàÿ èã ðà ñå -
ðèè Ridge Racer ãî òî âà ëèøü íà 10%, ïîýòî ìó
âû âî äû î åå ãðà ôè ÷åñ êîì îá ëè êå, ê ñ÷àñ òüþ,
ïî êà äå ëàòü ðà íî. Â ïðî òèâ íîì ñëó ÷àå îíè áû -
ëè áû íåó òå øè òåëü íû ìè äëÿ ïîê ëîí íè êîâ ýòîé
óíè êàëü íîé ñå ðèè. Ridge Racer — åùå îä íà ãà -
ëî÷ êà Namco â ïðîåê òå PlayStation2 è äðà ãî öåí -
íà îíà ëèøü òåì, ÷òî ñó ùåñ òâóåò. Ñîá ñòâåí íî
îá èã ðå ïî êà íåëü çÿ ñêà çàòü íè ÷å ãî.
5 Street Fighter EX3 Ôàé òèíã, Arika/Capcom —
Íî âàÿ èí êàð íà öèÿ èç âåñ òíî ãî òðåõ ìåð íî ãî îò -
âåò âëå íèÿ Âñå ëåí íîé Street Fighter — ïðàê òè ÷åñ êè
åäèí ñòâåí íîå, ÷òî èç äà òåëü ñòâî Capcom ñìîã ëî ïî êà -
çàòü, ÷òî áû ïðî äå ìîí ñòðè ðî âàòü ïóá ëè êå ñâîþ ïîë íóþ

ïîä äåð æêó íî âîé ïëàò ôîð ìû Sony. Ïî ìè ìî EX3, â íåä -
ðàõ Capcom ãî òî âÿò ñÿ íå ñîì íåí íî áî ëåå ïåð -
ñïåê òèâ íûå Onimusha è íî âûé Resident Evil, îä -
íà êî äëÿ ïðåìüå ðû ïðèñ òàâ êè è ýòî ñîé äåò.
Ñèì ïà òè÷ íûå ìî äåëü êè, êðà ñè âûå ýôôåê òû è
òðà äè öèîí íûé èã ðî âîé ïðî öåññ íî âóþ ïðèñ -
òàâ êó íå èñ ïîð òÿò.
6 Dark Cloud RPG, SCEI— Ñòðàí íàÿ â âûñ øåé
ñòå ïå íè RPG îò Sony, îò ÷àñ òè ïî õî æàÿ íà

Square`âñêóþ Legend of Mana. Âû -
ïîë íÿÿ ðàç ëè÷ íûå êâåñ òû, âû ñìî -
æå òå íå òîëü êî ïî ëó ÷àòü äîñ òóï ê
íî âûì òåð ðè òî ðèÿì, íî è âè äîèç ìå -
íÿòü èõ. Ðå ïîð òå ðû îò ìå ÷àþò âîç -
ìîæ íîñ òü ïîä íè ìàòü êà ìå ðó íà íå -
âå ðîÿò íóþ âû ñî òó è, ðà çó ìååò ñÿ,
âåñü ìà ïðîä âè íó òóþ ãðà ôè êó. Îò íî -
ñè òåëü íî ïîñ ëåä íåé ìîæ íî ñêà çàòü,
÷òî îñî áûõ îò êðî âå íèé, êðî ìå ôàí -
òàñ òè ÷åñ êè êðà ñè âîé âî äû (äà è òî
ëèøü ìåñ òà ìè), íàì çà ìå òèòü ïî êà

íå óäà ëîñü. 
7 Kessen Ñòðà òå ãèÿ, Koei — Âû ñî êî áþä æåò íàÿ ñòðà -
òå ãè ÷åñ êàÿ èã ðà îò èç âåñ òíûõ â óç êèõ êðó ãàõ ðàç ðà áîò -

÷è êîâ èç Koei, ïðåä ñòàâ ëÿþ ùàÿ ñî áîé ïî øà ãî âóþ
ñðåä íå âå êî âóþ ñòðà òå ãèþ ñ òðåõ ìåð íû ìè áîÿ ìè â

ðåàëü íîì âðå ìå íè. Ôå íî ìåí ñî ðî êà âñàä íè êîâ,
ñêà ÷ó ùèõ äðóã íàâ ñòðå ÷ó äðó ãó íà ñêî ðîñ òè 60 êàä -
ðîâ â ñå êóí äó, íàì âñåì óæå õî ðî øî èç âåñ òåí. Îñ -
òàåò ñÿ ëèøü âûÿñ íèòü, ìîæ íî ëè âî âñå ýòî èã ðàòü.
8 Den-sem Ãîí êà, SCEI — Åùå îä íà áå çóì íàÿ
ÿïîí ñêàÿ çà òåÿ... Êàê èç âåñ òíî, â êàæ äîì ìà ëî-
ìàëü ñêè ïðè ëè÷ íîì ãî ðî äå åñ òü ýëåê òðè ÷åñ òâî. Êî -
òî ðîå ïå ðå äàåò ñÿ ïî ïðî âî äàì, âè ñÿ ùèì íà ìíî ãî -
÷èñ ëåí íûõ ñòîë áàõ. Òàê âîò, â ãî ëî âó î÷å ðåä íîé

Sony`âñêîé êî ìàí äû ðàç ðà áîò ÷è êîâ ïðèø ëà ãå íèàëü -
íàÿ èäåÿ ñäå ëàòü èã ðó, ïîñ âÿ ùåí íóþ ãîí êàì ïî ýòèì
ñà ìûì ïðî âî äàì. Íà ñòðàí íîì óñ òðîé ñòâå, ïî õî æåì íà
ñêåé òáîðä, ïà ðà ïðè êîëü íûõ ãå ðîåâ áó äåò íî ñèòü ñÿ íà
âû ñî òå íåñ êîëü êèõ ìåò ðîâ íàä ãî ðîä ñêè ìè óëè öà ìè,
âû ïè ñû âàÿ âñÿ ÷åñ êèå ïè ðóýòû è ñó ìàñ øåä øèå òðþ êè.
Ãðà ôè êà íà âû ñî òå, èã ðî âîé ïðî öåññ, êàê óò âåð æäàþò
íå êî òî ðûå, íåì íîæ êî íà ïî ìè íàåò NiGHTS. Ýòî — õî ðî -

øàÿ íî âîñ òü.
9 Sky Surfer Ãîí êà, Idea Factory— Îò íî ñè òåëü íî íîð -
ìàëü íàÿ è î÷åíü êðà ñè âàÿ ãîí êà íà ñêåé òáîð äàõ. Åñ ëè,
êî íå÷ íî, ïðåä ñòàâ ëåí íûå ñêðèí øî òû íå áû ëè íà ðè ñî -
âà íû â ïîñ ëåä íþþ íî÷ü ïå ðåä ïðå çåí òà öèåé ïà ðîé òà -
ëàí òëè âûõ õó äîæ íè êîâ.
10 Splash Dive Ïîä âîä íûå ïðèê ëþ ÷å íèÿ, SCEI —

Ñó ïåð êðà ñè âàÿ ïîä âîä íàÿ àä âåí ÷ó ðà â ñòè ëå
Ecco. Ê ñî æà ëå íèþ, Sony íå ñòà ëà äå ëàòü óïî -
ðà íà ýòó èã ðó è ïîï ðîñ òó àíîí ñè ðî âà ëà åå â
÷èñ ëå ìíî ãèõ. Íàñ æå ïðèâ ëåê ëà íå âå ðîÿò íàÿ
ðåà ëèñ òè÷ íîñ òü îòîá ðà æå íèÿ ïîä âîä íî ãî ìè -
ðà. È åñ ëè âñÿ ýòà êðà ñî òè ùà áó äåò ñíàá æå íà
õî òÿ áû íà ìå êîì íà ïðè ëè÷ íûé èã ðî âîé ïðî -
öåññ, æäàòü áó äåì äî ïî òå ðè ïóëü ñà.

ÍÎÂÎÑÒÈ
Ñåðãåé ÎÂ×ÈÍÍÈÊÎÂ :ÝÊÑÏÅÐÒ

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÍÎÂÎÑÒÈ 009
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æèÇíüÏÎÑËÅPs2
îëü øå íèê òî òàê íå óìååò äå ëàòü
ïðå çåí òà öèè è óñ òðàè âàòü ìàñ ñè ðî -
âàí íóþ øó ìè õó, êàê ýòî ïå ðèî äè -
÷åñ êè äå ëàåò Sony. Ïîñ òîÿí íî äî êà -
çû âàÿ ìè ðó, ÷òî èìèäæ — âñå, à âñå
îñ òàëü íîå — íè÷ òî, åé ñ ïîò ðÿ ñàþ -

ùèì ïîñ òîÿí ñòâîì óäàåò ñÿ âûç âàòü ñâîè ìè
íà ÷è íà íèÿ ìè ó ðàç íî êà ëè áåð íûõ æóð íà ëèñ -
òîâ íàñ òîÿ ùóþ áó ðþ âîñ òîð ãà, ñ êî òî ðûì
îíè äå ëÿòü ñÿ íà ñòðà íè öàõ ñâîèõ èç äà íèé ñ
÷è òà òå ëåì. Íî âñå ýòè âîñ òîð ãè íàì, òî åñ -
òü âû øåó ïî ìÿ íó òûì æóð íà ëèñ òàì, äîñ òàþò -
ñÿ áåñ ïëàò íî. Îï ëà ÷è âàòü æå èõ ïðè õî äèò -
ñÿ ðÿ äî âî ìó ïî êó ïà òå ëþ.
Ê ÷å ìó ýòî âñå ÿ êëî íþ. Äà ê òî ìó ÷òî ëè÷ -
íî äëÿ ìå íÿ âåñü âîñ òîðã îò àíîí ñà íî âîé
ñâåð õìîù íîé è ñòèëü íîé ïëàò ôîð ìû, äëÿ
êî òî ðîé áû ëî àíîí ñè ðî âà íî ñðà çó íåñ êîëü -
êî äåé ñòâè òåëü íî èí òå ðåñ íûõ ïðîåê òîâ è
êî òî ðîé ìû ïîñ âÿ òè ëè â ýòîì íî ìå ðå îò -
äåëü íóþ àíà ëè òè ÷åñ êóþ ñòàòüþ, áûë èñ ïîð -
÷åí òîé öå íîé, êî òî ðóþ ìíå, â êîí öå êîí -
öîâ, çà íå ãî ïðè äåò ñÿ çàï ëà òèòü. Áå çóñ ëîâ -
íî, î PlayStation2 ÿ ñåé ÷àñ ñó æó òîëü êî ñ
ïî çè öèè èã ðî êà, êî òî ðî ìó äëÿ òî ãî ÷òî áû
êó ïèòü ïîò ðÿ ñàþ ùèé ñâîåé ãðà ôè êîé íî âûé
Tekken ïðè äåò ñÿ îï ëà òèòü àá ñî ëþò íî íå
ñâÿ çàí íóþ ñ íèì âîç ìîæ íîñ òü ïðîñ ìîò ðà
âè äåî ôèëü ìîâ è äèñ êîâ ñ îðè ãè íàëü íîé
PlayStation. Ïåð âûå ìå íÿ, îò êðî âåí íî ãî âî -
ðÿ, èí òå ðå ñóþò ìà ëî, à äëÿ âòî ðîé ó ìå íÿ
óæå èìååò ñÿ ñîîò âåò ñâóþ ùèé àã ðå ãàò. Â îá -
ùåì, äî ïîñ ëåä íå ãî ìî ìåí òà ÿ äà æå è íå
ìîã ñå áå ïðåä ïî ëî æèòü, ÷òî äî âîëü íî ñïîð -
íîå (íà ïåð âûé âçãëÿä) ðå øå íèå Nintendo
âû ïóñ òèòü 2 âåð ñèè ñâîåé ñëå äóþ ùåé êîí -
ñî ëè (äå øå âóþ äëÿ èãð è äî ðî ãóþ äëÿ
ôèëü ìîâ) îêà æåò ñÿ, â êîí öå êîí öîâ, ëè÷ íî
ìíå íàè áî ëåå áëèç êîé. Äà è Dreamcast ïîñ -
ëå îáúÿâ ëå íèÿ öå íû íà PS2 óæå ïå ðåñ òàë
êà çàòü ñÿ êà êîé-òî ïðî ìå æó òî÷ íîé ñòà äèåé
ðàç âè òèÿ âè äåîèãð, çà êî òî ðûì ìû äó ìà ëè
óáèòü âðå ìÿ äî âû õî äà íî âîé êîí ñî ëè îò
Sony. Ñ íèì, ïî êðàé íåé ìå ðå, ïðèñ òà âî÷ -
íè êè óæå ñîâ ñåì ñêî ðî ñìî ãóò ïî ïîë íîé
ïðîã ðàì ìå íàñ ëà äèòü ñÿ òåì, ÷òî îò êðûë
äëÿ âëà äåëü öåâ êîì ïüþ òå ðîâ ôå íî ìåí ïî
èìå íè Èí òåð íåò (ïðè ÷åì çà ìíî ãî ìåíü øóþ
öå íó ÷åì ó âñåõ åãî êîí êó ðåí òîâ). À ìî æåò,
â êîí öå êîí öîâ Sony, ñ ïî ìîùüþ òî ãî æå
Tekken`à, çàñ òà âèò íàñ íà êî íåö-òî êó ïèòü
ñå áå DVD-ïëååð è çà áûòü îáî âñåì îñ òàëü -
íîì? Â îá ùåì çäåñü åñ òü íàä ÷åì ïî äó ìàòü.
È ïî êà âû ýòèì çàé ìå òåñü, ÿ ïîñ òà ðàþñü
âêðàò öå ïîç íà êî ìèòü âàñ ñî âñå ìè ïîñ ëåä -
íè ìè íî âîñ òÿ ìè, êî òî ðûå äîø ëè äî íàñ ïî
ðàç ëè÷ íûì êà íà ëàì çà ïðî øåä øèå 2 íå äå -
ëè.
Èòàê, ýòîò âû ïóñê íî âîñ òåé ÿ ðå øèë íà ÷àòü
ñ ñîîá ùå íèÿ î òîì, ÷òî âåç äå ñó ùàÿ êîì ïà -
íèÿ

HasbroÏÐÈÎÁ ÐÅ ËÀ
êîì­ïà­íèþ

WIZARDSofTHECoast,
Ìè ðî âî ãî ëè äå ðà â ïðîèç âîä ñòâå íàñ òîëü -
íûõ RPG, êàð òî÷ íûõ èãð è ôýíòå çèé íîé ëè -
òå ðà òó ðû. Äëÿ òåõ êòî íå çíàåò, ñîîá ùó:
èìåí íî Wizards of the Coast ÿâ ëÿ ëàñü äî
ïîñ ëåä íå ãî âðå ìå íè âëà äåëü öåì âñåõ ïðàâ
íà òà êóþ çíà êî ìóþ ìíî ãèì ãåé ìå ðàì ìàð êó
êàê Advanced Dungeons and Dragons. Ñîîò -
âåò ñâåí íî, öå íà ýòîé ñäåë êè îêà çà ëàñü íåï -

ðè ëè÷ íî âû ñî êà. Â îá ùåì è öå ëîì èã ðó øå÷ -
íî ìó ãè ãàí òó Hasbro ïðèø ëîñü âû ëî æèòü çà
Wizards of the Coast ïðè ìåð íî òðèñ òà äâàä -
öàòü ïÿòü ìèë ëèî íîâ äîë ëà ðîâ. È õî òÿ ê
ýëåê òðîí íûì èã ðàì ýòà ñäåë êà ïî êà èìååò
ëèøü îïîñ ðå äî âàí íîå îò íî øå íèå (õî òÿ òîò
æå Interplay ñìîã áóê âàëü íî âîç ðî äèòü ñÿ èç
ïåï ëà âî ìíî ãîì áëà ãî äà ðÿ ëè öåí çèè íà
òîð ãî âóþ ìàð êó AD&D), ïî-ìîå ìó èìåí íî
ýòó íî âîñ òü ìîæ íî ñìå ëî íàç âàòü ñà ìîé
âàæ íîé èç âñåõ íè æå ïå ðå ÷è ëåí íûõ. Îñ òà -
ëîñü ëèøü äîæ äàòü ñÿ îôè öèàëü íî ãî
ðàçúÿñ íå íèé ñî ñòî ðî íû Hasbro ïî ïî âî äó
òî ãî êàê îíà íà ìå ðå íà èñ ïîëü çî âàòü ïðèîá -
ðå òåí íîå åé íå äàâ íî õî çÿé ñòâî. È ÿ óâå ðåí,
÷òî óæå â ñà ìîå áëè æàé øåå âðå ìÿ ìû óâè -
äèì, êàê Hasbro Interactive íà÷ íåò ñâîþ
àòà êó íà ðû íîê ðî ëå âûõ èãð äëÿ ïåð ñî íàëü -
íî ãî êîì ïüþ òå ðà.
Íî íå òîëü êî Hasbro ñìîã ëà çà ïîñ ëåä íåå
âðå ìÿ âîî äó øå âèòü ñâîèõ àê öèî íå ðîâ èç -
âåñ òèåì î íî âîé ïî êóï êå. Òàê, ñêà æåì, êîì -
ïà íèÿ

ElECtroniCsARTSîáúß­âè­-
ëà Îïî­êóï­êåÊÎ ÌÀÍ ÄÛ

Playnation
È õî òÿ íàç âà íèå ýòîé êîí òî ðû íà âå âàåò àñ -
ñî öèà öèè ñ îä íîé î÷åíü èç âåñ òíîé ïðèñ òàâ -
êîé, ê íåé îíà íå èìååò àá ñî ëþò íî íè êà êî -
ãî îò íî øå íèÿ. Íà ñà ìîì äå ëå ýòè ðå áÿ òà, â
êî ëè ÷åñ òâå äå âÿ òè ÷å ëî âåê, çà íè ìàþò ñÿ èñ -
êëþ ÷è òåëü íî ñîç äà íèåì ðàç âëå êà òåëü íûõ
ïðî äóê òîâ, êî òî ðûå «ïîñ òàâ ëÿþò ñÿ» ïî êó -
ïà òå ëÿì íàï ðÿ ìóþ ÷å ðåç Èí òåð íåò. Ñóì ìà
ñäåë êè EA íå îã ëà ñè ëà, îä íà êî íå ñòîèò è
ñîì íå âàòü ñÿ, ÷òî îíà íå áû ëà îñî áåí íî
áîëü øîé. Ñ äðó ãîé ñòî ðî íû, åñ ëè ñëóõ î
òîì, ÷òî

HavasINTERACTIVEìî­æåò
ÂÑÊÎ ÐÅïðèîá­ðå­òè
ÈÇ ÄÀ ÒÅËÜ ÑÒÂÎEidos,

Îêà æåò ñÿ ïðàâ äîé, òî êðî ìå êàê î ñóì ìàõ ñ
íåñ êîëü êè ìè íó ëÿ ìè, ìû áîëü øå íè î ÷åì
ãî âî ðèòü íå áó äåì. Íåó æå ëè òà êîå ìî æåò
ñëó ÷èòü ñÿ è ìû íàâ ñåã äà ïî òå ðÿåì ïîñ ëåä -
íåå êðóï íîå àí ãëèé ñêîå èç äà òåëü ñòâî (êî -
òî ðîå ñòà íåò ôðàí öóç ñêèì)? Îá ýòîì ìû óç -
íàåì óæå ñîâ ñåì ñêî ðî.
Òàê æå, óæå â ñà ìîå áëè æàé øåå âðå ìÿ ìû
ñìî æåì ïîä òâåð äèòü èëè îï ðî âåð ãíóòü èí -
ôîð ìà öèè î òîì, ÷òî

visINTERACTIVE
îáúå­äå­íè­ëàñüÑ

êî­ìàí­äîéSTAINLESS
softwarE,

Êî òî ðàÿ ïðîñ ëà âè ëàñü íà âåñü ìèð ñâîè ìè
èã ðóø êà ìè èç ñå ðèè Carmageddon. Â ñâîþ
î÷å ðåäü, øîò ëàí äñêàÿ êîì ïà íèÿ Vis
Interactive ïî êà óñ ïå ëà ïðîñ ëà âèòü ñÿ ëèøü
ãðîì êè ìè àíîí ñà ìè è ïðî ÷åé ìè øó ðîé, òàê
÷òî îñî áî ãî ìíå íèÿ î íåé ó íàñ ïî êà íå ñëî -
æè ëîñü. Îä íà êî óæå ñå ãîä íÿ ÿñ íî ñëå äóþ -
ùåå: áûâ øèé èç äà òåëü Stainless Software,
êîì ïà íèÿ Sci ìî æåò âîâ ñå ïî êè íóòü ðû íîê
ýëåê òðîí íûõ èãð, åñ ëè ðå øèòü ñÿ ïðî äàòü òó
êó ðè öó, êî òî ðàÿ íåñ ëà äî ïîñ ëåä íå ãî âðå -
ìå íè äëÿ íåå çî ëî òûå ÿé öà.  
Åùå îä íó åâ ðî ïåé ñêóþ íî âîñ òü, êî òî ðàÿ
äîø ëà äî íàñ ñ âûñ òàâ êè ECTS, óæå íåëü çÿ
íàç âàòü íå ïîä òâåð æäåí íûì ñëó õîì. Èòàê,
èìåí íî íà ýòîé âûñ òàâêå

áûâ­øèéÏÐÅ ÇÈ ÄÅÍÒ
PsygnosisÏÐÅÄ ÑÒÀ ÂÈËìè­-
ðó ÑÂÎÞíî­âóþÊÎÌ ÏÀ ÍÈÞ,

Êî òî ðîé áû ëî äà íî çâó÷ íîå íàç âà íèå
Evolution Studios. È õî òÿ ýòà êî ìàí äà ïåð -
âûì äå ëîì îáúÿ âè ëà î òîì, ÷òî îíà çàé ìåò -
ñÿ ðàç ðà áîò êîé èãð èñ êëþ ÷è òåëü íî äëÿ ñó -
ïåð-äó ïåð ïðèñ òàâ êè PlayStation2, æäàòü îò
÷å ëî âå êà ïî ãó áèâ øå ãî Psygnosis ÷å ãî-íè -
áóäü èí òå ðåñ íî ãî, ÷åñ òíî ãî âî ðÿ ïî êà íå
ïðè õî äèò ñÿ. 
Ñ äðó ãîé ñòî ðî íû íî âîñ òü î òîì, ÷òî

nintEndoÈKonami
ÎÐÃÀÍÈÇÎÂÀËÈñîâ­ìåñ­òíîå

ÏÐÅÄ ÏÐÈß ÒÈÅ
Ïî ëó ÷èâ øåå íàç âà íèå Mobile 21 îò êðî âåí íî
ðà äóåò. Âåäü äà ëå êî íå êàæ äûé äåíü òà êèå
ìîù íûå êîì ïà íèè ðå øàþò ñÿ íà ñîâ ìåñ òíûå
äåé ñòâèÿ íà òîì èëè èíîì ðûí êå. Òàê âîò,
ýòîò íî âåíü êèé Mobile 21 áûë ñîç äàí ýòè ìè
«ìîí ñòðà ìè» äëÿ òî ãî, ÷òî áû îí ñìîã áûñ -
òðåå âñåõ íà ÷àòü ïðîèç âîä ñòâî èãð íà äâå
íî âûå èã ðîûå ïëàò ôîð ìû îò Nintendo —
Game Boy Advance (èìåí íî òàê íà çû âàåò ñÿ
íå äàâ íî îáúÿâ ëåí íûé 32-áèò íûé Game Boy,
êî òî ðûé â êîí öå ñëå äóþ ùå ãî ãî äà áó äåò
âû ïó ùåí âî âñåì ìè ðå) è Dolphin. Êñòà òè
ãî âî ðÿ, â ñëå äóþ ùåì íî ìå ðå íà øå ãî æóð -
íà ëà ìû íà äååì ñÿ ïî ïîä ðîá íåé ðàñ ñêà çàòü
âàì îá èí òðè ãóþ ùåé ïëàò ôîð ìå Game Boy
Advance, êî òî ðàÿ ïî ìî æåò íàì ïî-íî âî ìó
âçãëÿ íóòü íà òî, êà êè ìè äîë æíû áûòü ïîð -
òà òèâ íûå èã ðî âûå ñèñ òå ìû.
À íà ïîñ ëå äîê ÿ ïðè ãî òî âèë âàì î÷å ðåä íîé
ñó ïåð ñëóõ, êî òî ðûé ãëà ñèò î òîì, ÷òî

miCrosoftÒÀÉ ÍÎãî­òî­-
âèòÊ âû­ïóñ­êóÑÂÎÞ

ñîá­ñòâåí­íóþ
ÈÃ ÐÎ ÂÓÞïðèñ­òàâ­êó,

Êî òî ðóþ, ÿêî áû ïî êà çû âà ëè çà çàê ðû òû ìè
íà 100 çàì êîâ äâå ðÿ ìè íà âûñ òàâ êå ECTS.
Êàê ýòî íå ñòðàí íî, íî ìíî ãèì ñëóõ î òîì,
÷òî â ñëå äóþ ùåì ãî äó Microsoft íà ìå ðåí
âû ïóñ òèòü íà ðû íîê íå êèé ïîä êëþ ÷àå ìûé ê
òå ëå âè çî ðó àï ïà ðàò, âíóò ðè êî òî ðî ãî áó äóò
íà õî äèò ñÿ ìèê ðîñ õå ìû îò Intel è Nvidia, ïî -
êà çàë ñÿ íàñ òîëü êî ïðàâ äî ïî äîá íûì, ÷òî
îíè íà ïîë íîì ñåðüå çå íà ÷à ëè îá ñóæ äàòü
òî êàê ñëîæ íî ýòî ìó àï ïà ðà òó áó äåò áî -
ðîòü ñÿ ñ PlayStation 2. Ïî-ìîå ìó âñåì òåì
æóð íà ëèñ òàì, êî òî ðûå êëþ íó ëè íà ýòó ñåí -
ñà öèþ, íóæ íî ñðî÷ íî ñõî äèòü ê âðà ÷ó èëè,
ïî êðàé íåé ìå ðå, ïîâ çðîñ ëåòü. Åñ ëè óæ
Microsoft äåé ñòâè òåëü íî çà õî ÷åò âû ïóñ òèòü
íà ðû íîê íå÷ òî ïî äîá íîå, òî îí íå áó äåò
ýòî ãî òàê ñèëü íî ñêðû âàòü. Äà è âîîá ùå,
èäåÿ âû ïóñ êà äå øå âî ãî ïåð ñî íàëü íî ãî êîì -
ïüþ òå ðà, êî òî ðûé ìîæ íî áû ëî áû ïîä êëþ -
÷àòü ê òå ëå âè çî ðó, ïðÿ ìî ñêà æåì, íå íî âà.
Áî ëåå òî ãî — îíà àá ñî ëþò íî íåèí òå ðåñ íà è
ïðàê òè ÷åñ êè áåñ ïåð ñïåê òèâ íà. À äëÿ åå
âîï ëî ùå íèÿ â æèç íü ñîâ ñåì íå íóæ íî áûòü
ìîù íåé øåé êîì ïà íèåé óðîâ íÿ Microsoft.
Èëè ÿ íå ïðàâ? 
Â êîí öå êîí öîâ òîëü êî âðå ìÿ ñìî æåò âñå
ðàñ ñòà âèòü ïî ñâîèì ìåñ òàì.

ÍÎÂÎÑÒÈ
Áîðèñ ÐÎÌÀÍÎÂÝÊÑÏÅÐÒ:

Á
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ñ Áîðèñîì ÐÎÌÀÍÎÂÛÌ

Õèò-ïàðàä
Àìå ðè êà PC

1. C&C: Tiberian Sun EA
2. Madden NFL 2000 EA
3. Roller Coaster Tycoon Hasbro
4. C&C: Tiberian Sun Platinum EA
5. NFL Fever 2000 Microsoft
6. Rainbow Six Red Storm
7. SIMCITY 3000 EA
8. CABELA`S BIG GAME HUNTER 2 Headgames
9. FLW Bass Tournament Wizardworks
10. Starfleet Command Interplay

Àìå ðè êà âè äåî
1. WWF Attitude Acclaim N64
2. Madden NFL 2000 EA PS
3. Driver GT PS
4. Pokemon Snap Nintendo N64
5. WWF Attitude Acclaim PS
6. Pokemon Pinball Nintendo GB
7. NFL Gameday 2000 989 Studios PS
8. Legacy of Kain: Eidos PS

SOUL Reaver
9. NFL Blitz 2000 Midway PS
10. Super Smash Bros Nintendo N64

Àí ãëèÿ âñå ôîð ìàòû
1. Command & Westwood/EA PC

Conquer:
Tiberian Sun

2. WWF: Attitude Acclaim PS, N64
3. Legacy of Kain: Eidos PS

Soul Reaver
4. FA Premier EA Sports PS

League Stars
5. Shadowman Acclaim PS, N64, PC
6. Tekken 3 Sony PS
7. Colin McRae Rally Codemasters PS
8. Gran Turismo Sony PS
9. Driver GT Interactive PS
10. Abe`s Exoddus GT Interactive PC, PS

Àí ãëè ÐÑ
1. Command & Conquer: Westwood/EA

Tiberian Sun
2. Championship Manager 3 Eidos
3. Star Wars Ep.1: Activision

The Phantom Menace
4. Hidden & Dangerous Take Two
5. Kingpin: Life of Crime Interplay
6. Alien vs. Predator EA
7. Dungeon Keeper 2 EA
8. Star Wars ep. 1 Race Activision
9. Rollercoaster Tycoon Hasbro
10. Half-Life Havas

ßïî íèÿ âñå ôîð ìàòû
1. Dance Dance Konami PS

Revolution 2nd ReMix
2. Mobile Suit Gundam Bandai DC

Side Story 0079 ~
Rise from the Ashes

3. Everybody`s Golf 2 SCE PS
4. FIFA 99 Europe Square EA PS

League Soccer
5. Nadeisco Kadokawa Shoten DC

The Mission
6. Accompaniment SCE PS

Anywhere
7. SD Gundam G Bandai PS

Generation Zero
8. Yugioh II: Dark Konami GB

Duel Stories
9. Mario Golf GB Nintendo GB
10. Jikkyou Powerful Konami PS

Pro Baseball `99
Beginning Version

ÍÎÂÎÑÒÈ
Áîðèñ ÐÎÌÀÍÎÂ :ÝÊÑÏÅÐÒ

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÈÍÄÓÑÒÐÈÀËÜÍÛÅ ÍÎÂÎÑÒÈ 011
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Èãðîâîãî Ìèðà

êî­ðîëüÃÎ ÍÎ× ÍÛÕ
ñè­ìó­ëß­òî­ðîâÂÎÇ ÂÐÀ ÙÀÅÒ Ñß

ùå íåñ êîëü êî ìå ñÿ öåâ íà çàä êîì ïà íèÿ Hasbro ãðî ìîã ëàñ íî
îáúÿ âè ëà î òîì, ÷òî âïðè äà ÷ó ê ïî ëó ÷åí íîé ëè öåí çèè íà
ïðîèç âîä ñòâî î÷å ðåä íî ãî îôè öèàëü íî ãî ñè ìó ëÿ òî ðà «Ôîð ìó -
ëû 1» ðàç ðà áîò êîé ýòîé ñà ìîé èã ðû áó äåò çà íè ìàòü ñÿ íèê òî
èíîé, êàê çíà ìå íè òûé Äæåôô Êðàì ìîíä, àâ òîð äâóõ ëó÷ øèõ
ãî íî÷ íûõ ñè ìó ëÿ òî ðîâ â èñ òî ðèè, íà çû âàâ øèõ ñÿ ñîîò âåò ñòâåí -
íî, Grand Prix è Grand Prix 2. Ïîñ ëåä íþþ èç íèõ, âû øåä øóþ â

äà ëå êîì 1996 ãî äó, íåñ ìîò ðÿ íà òè òà íè ÷åñ êèå óñè ëèÿ, äî ñèõ ïîð íå óäà -
ëîñü ïðåâ çîé òè íè êî ìó. Êàê ñ ïî çè öèé ðåà ëèñ òè÷ íîñ òè, òàê è êà ÷åñ òâà èã -
ðî âî ãî ïðî öåñ ñà ýòà èã ðà äî ñèõ ïîð îñ òàåò ñÿ àá ñî ëþò íûì ýòà ëî íîì æàí -
ðà. È áó äåò îñ òà âàòü ñÿ èì äî òåõ ñà ìûõ ïîð, ïî êà Êðàì ìîíä è âåð íàÿ åìó
êî ìàí äà èç Microprose íå âû ïóñ òÿò Grand Prix 3. Óäè âè òåëü íî, íî ñî áû òèå
ýòî óæå íå çà ãî ðà ìè. Íà ïðî øåä øåé íå äàâ íî âûñ òàâ êå ECTS (ïîä ðîá íûé
ðå ïîð òàæ ÷è òàé òå íà ñòðà íè öàõ ýòî ãî íî ìå ðà) Hasbro ñ ïî äî áàþ ùåé òà -
êî ìó ñî áû òèþ ïîì ïåç íîñ òüþ âûñ òà âè ëà íà âñåîá ùåå îáîç ðå íèå óæå
áëèç êóþ ê çà âåð øå íèþ âåð ñèþ èã ðû. Grand Prix 3 îñ íî âàí íà ÷åì ïèî íà -
òå Ô1 òå êó ùå ãî ñå çî íà, â èã ðå ïðàê òè ÷åñ êè èäåàëü íî ïå ðå äàí íå òîëü êî
âíåø íèé âèä áî ëè äîâ, íî è ýêè ïè ðîâ êà êà áèí ïè ëî òà. Äà æå ðó ëè â êàæ -
äîé èç ìà øèí ðàç íûå. ×òî êà ñàåò ñÿ ðåà ëèñ òè÷ íîñ òè îòîá ðà æå íèÿ òðàññ,
òî çäåñü äà æå íå òðå áóåò ñÿ íè êà êèõ êîì ìåí òà ðèåâ. Êàæ äûé ôà íàò «Ôîð -
ìó ëû» ïðèç íàåò òà êóþ âèð òóàëü íóþ ïðî ðà áîò êó. Ïëþñ êî âñå ìó, êàê èç -
âåñ òíî, â ýòîì ÷åì ïèî íà òå èìååò ñÿ íî âàÿ òðàñ ñà â Ìà ëàé çèè, êî òî ðàÿ
ñòà íåò íåï ëî õîé ïðè áàâ êîé ê îñ òàëü íûì, óæå äàâ íî èç âåñ òíûì òðå êàì. Ñ
ãðà ôè ÷åñ êîé òî÷ êè çðå íèÿ, Grand Prix 3 âûã ëÿ äèò äîñ òà òî÷ íî ñòðàí íî.
Êðàì ìîíä âíîâü âûñ êà çàë ñâîå ïðåä ïî÷ òå íèå ôî òî ðåà ëèñ òè÷ íûì òåê ñòó -
ðàì, ñôîð ìè ðî âàí íûì íà áà çå ðåàëü íûõ ôî òîã ðà ôèé ðàç ëè÷ íûõ ó÷àñ -
òêîâ òðàññ. Òàê èã ðû óæå äàâ íî íèê òî íå äå ëàåò (äà, ñîá ñòâåí íî ãî âî ðÿ,
ìà ëî êòî è äå ëàë), è ïî òî ìó GP3 âûã ëÿ äèò ÿð êî, íî íåñ êîëü êî çåð íèñ òî.

Çà òî èäåò áåç òîð ìî çîâ, è ðà çó ìååò ñÿ, ïîä äåð æè âàåò âñå èç âåñ òíûå â
ïðè ðî äå àê ñå ëå ðà òî ðû. Ðåà ëèñ òè÷ íîñ òü, ðà çó ìååò ñÿ, íà ñà ìîì âû ñî êîì
óðîâ íå, à êî ëè ÷åñ òâî îáó ÷àþ ùå-òðå íè ðî âî÷ íûõ îï öèé íå ïå ðå äàåò ñÿ ïå -
ðå ÷èñ ëå íèþ. Ïî ìè ìî âñå ãî ïðî ÷å ãî, â Grand Prix 3 âåñü ìà ðåà ëèñ òè÷ íî
ðåà ëè çî âà íà ïå ðå äà ÷à òå ëå ìåò ðèè áî ëè äîâ â ðåàëü íîì âðå ìå íè è îã ðîì -
íîå êî ëè ÷åñ òâî îï öèé ïî íàñ òðîé êå ãî íî÷ íûõ ìà øèí. Äà ÷òî òóò åùå ãî -
âî ðèòü — ñìîò ðè òå, âîñ õè ùàé òåñü, æäè òå. Íó à ìû îáå ùàåì â ñâîþ î÷å -
ðåäü íå óïóñ êàòü øå äåâð èç âè äó.

àíîí­ñûBLUEBYTE
Íàâ ðÿä ëè íà ECTS áû ëà ïðåä ñòàâ ëå íà õîòü îä íà êîì ïà íèÿ, ñòîëü æå àê -
òèâ íàÿ, ñêîëü íå ìåö êîå èç äà òåëü ñòâî BlueByte. Âåñü ìà ïî ïó ëÿð íîå ó ñå -
áÿ íà ðî äè íå, äà è íà àí ãëîÿ çû÷ íîì ðûí êå ñíèñ êàâ øåå íå ìà ëî ñëà âû, â
Ëîí äî íå çàÿ âè ëî î ñå áå â ïîë íóþ ñè ëó. Îä íîâ ðå ìåí íî àíîí ñè ðî âàâ àæ
òðè îá ðå ÷åí íûå íà óñ ïåõ èã ðû, îíî çàñ òà âè ëî ãî âî ðèòü î ñå áå âñåõ ïðåä -
ñòà âè òå ëåé ïðåñ ñû. Ïåð âûé àíîíñ — ñà ìûé ñåí ñà öèîí íûé. Blue Byte
îáúÿ âè ëî î òîì, ÷òî áó äåò ðà áî òàòü âìåñ òå ñî Ñòè âå íîì Êèí ãîì è Prest
Studios íàä íî âîé àä âåí ÷ó ðîé, îñ íî âàí íîé íà åãî ðàñ ñêà çå «Everything`s
Eventual».  Èã ðà ïî ëó ÷è ëà îðè ãè íàëü íîå íàç âà íèå Stephen King`s F13.
Ïî íÿò íî, ÷òî ïî âåñ òâî âà íèå áó äåò âåñ òèñü î òàèí ñòâåí íîé íî âîé êëà âè -
øå íà íà øèõ qwert`ÿõ, èìÿ êî òî ðîé F13. Ïîñ êîëü êó âè çóà ëè çà öèåé âñå ãî
ýòî ãî êîø ìà ðà çà íè ìàåò ñÿ âåñü ìà òà ëàí òëè âàÿ êî ìàí äà Presto Studios
(èç âåñ òíàÿ, ïðåæ äå âñå ãî, íåñ êîí ÷àå ìîé ñà ãîé The Journeyman Project), ó
íàñ åñ òü âñå îñ íî âà íèÿ íà äåÿòü ñÿ íà ñî ëèä íûé ðå çóëü òàò. 
Äâå äðó ãèõ àíîí ñè ðî âàí íûõ èã ðû — òè ïè÷ íî BlueByte`îâ ñêèå è ïðåä -
ñòàâ ëÿþò ñî áîé ïðî äóêò òðó äà äâóõ îñ íîâ íûõ êî ìàíä ðàç ðà áîò ÷è êîâ è
äâóõ îñ íîâ íûõ ñå ðèà ëîâ — Battle Isle è Settlers. Ñîîò âåò ñòâåí íî, îáúÿâ -
ëå íû ÷åò âåð òûå ÷àñ òè ýòèõ çà ìå ÷à òåëü íûõ èã ðó øåê. Battle Isle 4: Children

ÍÎÂÎÑÒÈ
Ñåðãåé ÎÂ×ÈÍÍÈÊÎÂ, Áîðèñ ÐÎÌÀÍÎÂÝÊÑÏÅÐÒÛ:

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÍÎÂÎÑÒÈ ÈÃÐÎÂÎÃÎ ÌÈÐÀ012

Hom
eworld

Æ
àíð: real-tim

e ñòðà òå ãèÿ
Èç äà òåëü: Sierra
Ðàç ðà áîò ÷èê: Relic
Ñèñ òåì íûå òðå áî âà íèÿ: P200, 32MB, W

in95/98, DirectX
Î òîì, â êà êóþ ñòî ðî íó äîë æíû ðàç âè âàòü ñÿ ñòðà òå ãèè â ðåàëü íîì âðå -
ìå íè, áû ëî î÷åíü ìîä íî ãî âî ðèòü ïîë òî ðà ãî äà íà çàä. Ðå çóëü òàò ýòèõ
ðàç ãî âî ðîâ ïå ðåä âà ìè: äå ìî-âåð ñèÿ Hom

eworld
ÿâ ëÿåò ñÿ íî âà òîð ñêîé

âî âñåõ îò íî øå íèÿõ. Òðåõ ìåð íàÿ ñòðà òå ãèÿ â êîñ ìè ÷åñ êîì ïðîñ òðàí -
ñòâå... Ïðåä ñòà âèòü ýòî, íà ñà ìîì äå ëå, íå âîç ìîæ íî, íî, ïî âåðü òå íà
ñëî âî, òà êèå ãëó áî êèå èã ðû âñòðå ÷àþò ñÿ êðàé íå ðåä êî. Ðà çîá ðàòü ñÿ äà æå â ñà ìûõ îñ íîâ íûõ ïðèí öè ïàõ èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà, êî -
íå÷ íî, î÷åíü íåï ðîñ òî, íî, êîã äà ýòî ñëó ÷èò ñÿ, ïå ðåä âà ìè îò êðîåò ñÿ öå ëûé ìèð, êî òî ðûé óâ ëå ÷åò âàñ ðîâ íî äî òî ãî ìî ìåí òà,
êîã äà ñâåò óâè äèò ôè íàëü íàÿ âåð ñèÿ èã ðû. 

Nocturne
Æ
àíð: action/adventure

Èç äà òåëü: Gathering of Developers
Ðàç ðà áîò ÷èê: Term

inal Reality
Ñèñ òåì íûå òðå áî âà íèÿ: Pentium

 II, 128MB, W
in95/98, DirectX

Íå ñïî ðþ, äå ìî-âåð ñèÿ èã ðû ÷ðåç âû ÷àé íî òðå áî âà òåëü íàÿ, è, âîç ìîæ -
íî, ó âàñ ìî ãóò âîç íèê íóòü ïðîá ëå ìû ñ óñ òà íîâ êîé è çà ïóñ êîì. Íî â òîì
íå íà øà âè íà. Åñ ëè âàì ïî âå çåò, è ó âàñ îêà æåò ñÿ äîñ òà òî÷ íî êðó òàÿ ìà -
øè íà, ÷òî áû óäîâ ëåò âî ðèòü òðå áî âà íèÿì äå ìî-âåð ñèè Nocturne, òî âû
ïîé ìå òå, ÷òî ïî òå ðÿ ëè âñå îñ òàëü íûå. Ñïëàâ action/adventure

íà äàí íûé ìî ìåíò íå ñòîëü óæ è ðå äîê, íî ñèëü íî ñîì íå âàþñü,
÷òî èã ðà îò Term

inal Reality
íå ïðîèç âå äåò íà âàñ âïå ÷àò ëå íèÿ. Ïðåæ äå âñå ãî ïî òî ìó, ÷òî îíà ñòðàø íàÿ. À âî-âòî ðûõ, ïî òî ìó

÷òî î÷åíü ïðàâ äî ïî äîá íàÿ...Darkstone
Æ
àíð: RPG

Èç äà òåëü: Gathering of Developers
Ðàç ðà áîò ÷èê: Delphine Software
Ñèñ òåì íûå òðå áî âà íèÿ: P233, 32MB, W

in95/98, DirectX, 3D accelerator
Åñ ëè âû äî ñèõ ïîð ïî êà êèì-ëè áî ïðè ÷è íàì íå ïðèîá ðå ëè ïîë íóþ âåð -
ñèþ Darkstone, òî ïîñ ëå çíà êîì ñòâà ñ äå ìî-âåð ñèåé èã ðû âû ýòî, âíå

âñÿ êèõ ñîì íå íèé, ñäå ëàå òå. Ìíî ãèå ñðàâ íè âàþò èã ðó ñ Diablo, íî... îíè îøè áàþò ñÿ. Ýòî âïîë íå ñà ìî áûò íàÿ RPG, ñîç äàí íàÿ ïî
êëàñ ñè ÷åñ êèì êà íî íàì æàí ðà, íî â òî æå âðå ìÿ íå ëè øåí íàÿ îï ðå äå ëåí íîé äî ëè îðè ãè íàëü íîñ òè. Îðè ãè íàëü íîñ òü ýòà âû ðà -
æàåò ñÿ â îñ íîâ íîì â âåñü ìà æèç íå ðà äîñ òíîé ãðà ôè êå, êî òî ðàÿ â ïî äîá íîé èã ðå ïðîèç âî äèò âåñü ìà ñòðàí íîå âïå ÷àò ëå íèå. 

Rainbow Six: Rogue Spear
Æ
àíð: òàê òè ÷åñ êèé ñè ìó ëÿ òîð ñïåö íàçà

Èç äà òåëü: Red Storm
 Entretainm

ent
Ðàç ðà áîò ÷èê: Red Storm

 Entertainm
ent

Ñèñ òåì íûå òðå áî âà íèÿ: P233, 32MB, W
in95/98, DirectX

Èòàê, ïîñ ëå âå ëè êî ëåï íî ãî add-on`à
ê îðè ãè íàëü íî ìó Rainbow Six

ïîÿâ ëÿåò ñÿ âå ëè êî ëåï íàÿ äåì êà åãî ñèê âå ëà. Íà ýòîò ðàç íàì ïðåä -
ñòîèò áî ðîòü ñÿ ñ ðóñ ñêîé ìà ôèåé è ãðóï ïîé òåð ðî ðèñ òîâ íà Áëèæ -
íåì Âîñ òî êå. Çà íÿ òèå ýòî, êàê âû äî ãà äû âàå òåñü, ÷åð òîâ ñêè çàõ âà -
òû âàþ ù

åå. Îñî áåí íî, åñ ëè ó÷åñ òü âå ëè êî ëåï íóþ ãðà ôè êó, íå âå -
ðîÿò íî ðàç íîîá ðàç íóþ àíè ìà öèþ è îá íîâ ëåí íûé èã ðî âîé ïðî öåññ.
È ýòî îä íà èç ïðè ÷èí òî ãî, ÷òî îä íó è òó æå ìèñ ñèþ â äå ìî-âåð ñèè
ìîæ íî ïå ðåï ðî õî äèòü äå ñÿò êè ðàç.

Òàê æå íà äèñ êå âû íàé äå òå:

èãðîâûåÍÎÂÎÑÒÈ

Å

Äå ìî-âåð ñèè:
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Thief Gold
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Mob Rule
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Ïàò ÷è:
Hidden and Dangerous v1.2 Patch
Spec Ops: Ranger Team

 Bravo Patch
Jagged Alliance 2 v1.05 Patch
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Dungeon Keeper 2 v1.51 Patch & Bonus Packs

Fly! v1.01.77 Beta Patch
Re-Volt Patch
Sports Car GT v1.551a Patch

Ðî ëè êè:
4 ðî ëè êà èç Tekken Tag Tournam

ent íà PlayStation 2!
2 ðî ëè êà èç Dark Cloud
Kirby 64

Soft:
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Ram

 Booster 1.5 
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Xteq X-Setup 4



Èãðîâîãî Ìèðà

of Haris ïîñ ëå äóåò êëàñ ñè ÷åñ êèì ïó òåì ñå ðèà ëà, îä -
íà êî áó äåò ðàç ðà áà òû âàòü ñÿ ñ îä íîé èã ðî âîé ñòó -
äèåé, êî òî ðàÿ íà õî äèò ñÿ â Ñëî âà êèè. BlueByte`îâ -
öû óò âåð æäàþò, ÷òî íàø ëè òàì íàñ òîÿ ùèõ ãå íèåâ è
ìàñ òå ðîâ ñâîå ãî äå ëà. Ïîñ ìîò ðèì. Ê ñî æà ëå íèþ,
ïðî ÷åò âåð òûõ Settler`îâ íè ÷å ãî ïî êà íå èç âåñ òíî,
êðî ìå òî ãî, ÷òî òà êàÿ èã ðà äåé ñòâè òåëü íî áó äåò.
Óäè âè ëè, íè ÷å ãî íå ñêà æåøü. Æàëü, ÷òî âìåñ òå ñî
âñåì ýòèì ìû òàê è íå óñ ëû øà ëè íè ñëî âà î âîç -
ìîæ íîñ òè ñîç äà íèÿ ñèê âå ëà ê îä íîé èç ëó÷ øèõ
ñòðà òå ãèé ïîñ ëåä íèõ ëåò Incubation. Áûòü ìî æåò,
BlueByte âñå-òà êè ðå øèò ðåà íè ìè ðî âàòü ÷ó äåñ íóþ
èã ðó?

EidosÀÍÎÍ ÑÈ ÐÓÅÒtHiEfGOLD
Òî æå îò íî ñè òåëü íî íåî áû÷ íàÿ íî âîñ òü, õî òÿ êî -
íå÷ íî, è íå äëÿ Eidos. Â ñâîèõ ëó÷ øèõ òðà äè öèÿõ
ýòî àí ãëèé ñêîå èç äà òåëü ñòâî àíîí ñè ðî âà ëî ñêî ðûé
âû õîä ñïå öèàëü íîé ðå äàê öèè ñó ïåð õè òà Thief Gold,

â êî òî ðîå, ïî ìè ìî èñ ïðàâ ëåí íî ãî äâèæ êà è êó ÷è
óñ òðà íåí íûõ áà ãîâ (íå ñà ìèõ áà ãîâ, à èõ îò ñóò -
ñòâèÿ, ðà çó ìååò ñÿ), âîé äóò è òðè ñî âåð øåí íî íî -
âûõ óðîâ íÿ-ìè ðà äëÿ Thief, êî òî ðûå äîë æíû áû ëè
âîé òè â îðè ãè íàëü íóþ âåð ñèþ, íî ê ìî ìåí òó ñäà ÷è
ìà òå ðèà ëà îêà çà ëèñü íåì íî ãî íå ãî òî âû è ïîýòî ìó
äî äå ëû âà ëèñü ïîç æå. Âñå ýòî áó äåò ïðî äà âàòü ñÿ â
áîëü øîé êðà ñè âîé êî ðîá êå çà îò íî ñè òåëü íî íå -
áîëü øèå äåíü ãè. Îíî è åñ òü ïî äà ðî÷ íîå èç äà íèå.
Äëÿ çàèí òå ðå ñî âàí íûõ — íåñ êîëü êî ñêðèí øî òîâ èç
íî âûõ óðîâ íåé.

7STUDIOSèMIDWAY
ïðåä­ñòàâ­ëßþò...

À ïðåä ñòàâ ëÿþò îíè ñâîþ ïåð âóþ èã ðó, î êî òî ðîé
ñîâ ñåì íå äàâ íî øëà ó íàñ ðå÷ü â èí òåð âüþ ñ ýòîé
òà ëàí òëè âîé êî ìàí äîé. Ïåð âûé ïðîåêò Ýðè êà Éåî è
êîì ïà íèè íî ñèò íàç âà íèå Legion, è êàê îæè äà ëîñü,
ÿâ ëÿåò ñÿ óíè êàëü íûì ñïëà âîì Action, ñòðà òå ãèè è
RPG. Â îò ëè ÷èå îò äðó ãîé øè ðî êî èç âåñ òíîé Role
Playing Strategy, äå òè ùå áûâ øå ãî Ãëàâ íî ãî Êîí êó -
ðåí òà äè çàé íå ðîâ èç Blizzard îðèåí òè ðî âà íî áîëü -
øå íà ïðèñ òà âî÷ íûé ðû íîê (à èìåí íî íà òîëü êî
÷òî àíîí ñè ðî âàí íóþ êîí ñîëü PlayStation2), õî òÿ íà
PC Legion òàê æå íåï ðå ìåí íî ïîÿ âèò ñÿ. «Íà øà èã ðà
óíè êàëü íà ïî òî ìó, ÷òî â íåé, è òîëü êî â íåé âñå
äàâ íî çíà êî ìûå íàì èã ðî âûå ýëå ìåí òû è æàí ðû
îáúå äè íå íû âîê ðóã àá ñî ëþò íî íî âî ãî èí òåð ôåé ñà,
ïîç âî ëÿþ ùå ãî èäåàëü íûì îá ðà çîì ñîâ -
ìåñ òèòü ýòè æàí ðû äðóã ñ äðó ãîì»  — òàê
ãî âî ðèò Ëüþèñ Ïå òåð ñîí, äè ðåê òîð 7
Studios. Â Legion èã ðîê íå ïîñ ðåä ñòâåí íî
êîí òðîë ëè ðóåò íå áî ëåå ÷å òû ðåõ þíè òîâ
îä íîâ ðå ìåí íî. Ýòî åãî ðû öà ðè, êàæ äûé èç
êî òî ðûõ ÿâ ëÿåò ñÿ ãëà âîé âîî ðó æåí íî ãî
îò ðÿ äà è ñïî ñî áåí ñà ìîñ òîÿ òåëü íî ïðè íè -
ìàòü ðå øå íèÿ â áèò âàõ â çà âè ñè ìîñ òè îò
ïî ëó ÷åí íî ãî èì îïû òà. Â èã ðå íå áó äåò
íè êà êèõ ñòðî ãî î÷åð ÷åí íûõ ìèñ ñèé, è ïîñ -
òðîå íèå êàì ïà íèé âå äåò ñÿ íà ëå òó, áà çè -
ðóÿñü íà êâåñ òàõ è ðå çóëü òà òàõ îá ùå íèÿ
ñî ìíî æåñ òâîì ïåð ñî íà æåé. Áèò âû áó äóò
âåñ òèñü â ðåàëü íîì âðå ìå íè, íó à ñþ æåò -
íàÿ ëè íèÿ îòîø ëåò íàñ êî âðå ìå íàì Êî ðî -
ëÿ Àð òó ðà. Ñðåä íå âå êî âàÿ êëàñ ñè êà — ÷òî
ìî æåò áûòü èí òå ðåñ íåå? Èã ðà äîë æíà
âûé òè â ñâåò â íà ÷à ëå 2001 ãî äà, òàê ÷òî
ó íàñ åùå åñ òü óé ìà âðå ìå íè, ÷òî áû âûÿñ -

íèòü âñå äå òà ëè. Íî ñîã ëà ñè òåñü — âñå ýòî óæå ñåé -
÷àñ çâó ÷èò çàõ âà òû âàþ ùå.

nintEndoÎÒ ËÎ ÆÈ ËÀ
PErfECtDARK

×åñ òíî ãî âî ðÿ, â ýòó íî âîñ òü áû ëî î÷åíü ñëîæ íî
ïî âå ðèòü, îä íà êî ñäå ëàòü ýòî âñå-òà êè ïðè äåò ñÿ.
Æàä íàÿ êîì ïà íèÿ Nintendo âçÿ ëà è îò ëî æè ëà (ÿêî -
áû â öå ëÿõ åùå áîëü øå ãî óëó÷ øå íèÿ èã ðû) äî àï -
ðå ëÿ ñëå äóþ ùå ãî ãî äà ñâîé ñà ìûé âàæ íûé, ïî íà -
øå ìó ìíå íèþ, ïðîåêò — ñòðå ëÿë êó îò ïåð âî ãî ëè -
öà Perfect Dark. È òå ïåðü çà íå ãî ýòîé çè ìîé ïðè -
äåò ñÿ îò äó âàòü ñÿ âå ñå ëî ìó è êðà ñè âî ìó, íî, âñå-òà -
êè, íå òà êî ìó äîë ãîæ äàí íî ìó ïðîåê òó Donkey Kong
64. È ýòî, ñîã ëà ñè òåñü, ïå ÷àëü íî.

nigHts2äåé­ñòâè­òåëü­íî
ÍÅáó­äåò.ÏÎ ÊÀ.

Ñå ãîâ ñêàÿ êî ìàí äà Sonic Team, àíîí ñè ðî âàâ ïåð -
âûå äâå èã ðû èç ñâîèõ ÷å òû -
ðåõ íî âûõ ïðîåê òîâ (êî òî ðû -
ìè ñòà ëè Sonic Adventure
International è Samba de
Amigo), êà æåò ñÿ äåé ñòâè òåëü -
íî ïî êà íå ñî áè ðàåò ñÿ àíîí ñè -
ðî âàòü ïðî äîë æå íèå ñâîå ãî
êóëü òî âî ãî ïðîåê òà Nights. Ïî-
êðàé íåé ìå ðå ÿïîí ñêèå èã ðî -
âûå æóð íà ëû óæå óñ ïå ëè
ñîîá ùèòü íà ðî äó ñëóõ, ÷òî
äâó ìÿ äðó ãè ìè ïðîåê òà ìè îò
ýòîé êî ìàí äû ðàç ðà áîò ÷è êîâ
ñòà íóò online-RPG Phantasy
Star Online, à òàê æå íå êàÿ äðà -
êà/ãî ëî âî ëîì êà äëÿ ÷å òû ðåõ

èã ðî êîâ Chu-Chu Rocket, êî òî ðàÿ ïîñ òó ïèò â ïðî äà -
æó ñ íå êèì íî âûì äæîé ñòè êîì äëÿ DC. 
À òåì âðå ìå íåì, äðó ãàÿ ñå ãîâ ñêàÿ êî ìàí äà ðàç ðà -
áîò ÷è êîâ, ðó êî âî äè òå ëåì êî òî ðîé ÿâ ëÿåò ñÿ íå áå -
çûç âåñ òíûé àâ òîð Sega Rally Tetsuya Mitsuguchi,
àíîí ñè ðî âà ëà âû õîä ýòîé çè ìîé íà Dreamcast
ñâîåé ïåð âîé «èã ðû». Ýòîò ïðîåêò, ïî ëó ÷èâ øèé
íàç âà íèå Space Channel 5, äå áþ òè ðóåò íà òî êèé -
ñêîé âûñ òàâ êå èãð, íà êî òî ðîé ìû âñå î íåì è óç -
íàåì.

CaPCom,ÍÀ ÊÎ ÍÅÖ-ÒÎ
àíîí­ñè­ðî­âàë

ÏÅ ÐÅ ÂÎÄstrEEtFIGHTERiii
Íà ñâîé ëþ áè ìûé Dreamcast. Ýòà èã ðà, êî òî ðàÿ ïî -
ëó ÷è ëà íàç âà íèå Street Fighter III W Impact, áó äåò
âêëþ ÷àòü â ñå áÿ öå ëûõ äâå èã ðû: îðè ãè íàëü íûé
Street Fighter III, à òàê æå åãî óñî âåð øåí ñòâî âàí íóþ
âòî ðóþ âåð ñèþ. Ê ñî æà ëå íèþ, â äàí íûé ñáîð íèê,
êî òî ðûé ïîñ òó ïèò â ïðî äà æó ýòîé çè ìîé, íå ïî ïà -
ëà òðåòüÿ ÷àñ òü òðåòüå ãî SF (íå ñìåé òåñü), êî òî ðàÿ
ïîñ òó ïè ëà â çà ëû èã ðî âûõ àâ òî ìà òîâ â íà ÷à ëå ýòî -
ãî ëå òà.   

aCClaimÈÄÅÒïî
ÑÒÎ ÏÀÌ suzuKi.

Èìåí íî òà êîé âû âîä ìîæ íî áû ëî ñäå ëàòü ïîñ ëå
àíîí ñà íà ÷à ëà ðàç ðà áîò êè â íåä ðàõ Acclaim (äëÿ

íå íàç âàí íûõ ïî êà ïëàò ôîðì) ãîí êè ïîä íàç âà íèåì
Ferrari 360 Challenge. ×òî òóò ìîæ íî åùå ñêà çàòü?
Êîì ìåí òà ðèè, ïî-ìîå ìó, èç ëèø íè.
Îä íîâ ðå ìåí íî ñ ýòèì òî æå èç äà òåëü ñòâî àíîí ñè -
ðî âà ëî ñêî ðûé âû õîä íà PlayStation ãîí êè Project
Vanishing Point, êî òî ðóþ Acclaim îïè ñû âàåò êàê
«óáèé öó Gran Turismo». Îñ òà ëîñü òîëü êî óâè äåòü
ýòó èã ðó â äåé ñòâèè...
Íó è, íà êî íåö, äàí íîå èç äà òåëü ñòâî ïðî ãî âî ðè ëîñü
î òîì, ÷òî îíî ïëà íè ðóåò ñîî ðó äèòü íå êèé ñè ìó ëÿ -
òîð F1, îïÿòü æå ïî ëè öåí çèè Ferrari è, îïÿòü æå,
äëÿ èã ðî âûõ ñèñ òåì íî âî ãî ïî êî ëå íèÿ.

åùåÍÅÑ ÊÎËÜ ÊÎãî­íîê
ÄËßdrEamCast

Ñî ñâî áî äîé ïå ðåä âè æå íèÿ áû ëè îáúÿâ ëå íû ê âû -
ïóñ êó â íà ÷à ëå ñëå äóþ ùå ãî ãî äà. Ïåð âàÿ èç íèõ,
Super Runabout, ðàç ðà áà òû âàåò ñÿ ÿïîí ñêîé êî ìàí -
äîé Climax, âòî ðàÿ (Felony Pursuit) — êîì ïà íèåé
THQ, à òðåòüÿ (World`s Scariest Police Chases: Deadly
Pursuit) — àìå ðè êàí ñêîé êîì ïà íèåé Fox Interactive.
Âñå ýòè èã ðû áó äóò ÷åì-òî íà ïî ìè íàòü âû øåä øèé
íå äàâ íî Driver, òîëü êî äåé ñòâèå ïåð âîé èç íèõ áó -
äåò ïðî õî äèòü íà óëè öàõ San Francisco, âòî ðîé — íà
óëè öàõ íå êîå ãî åâ ðî ïåé ñêî ãî ãî ðî äà áó äó ùå ãî, à
òðåòüå ãî — íà óëè öàõ íå êîå ãî àìå ðè êàí ñêî ãî ãî ðî -
äà íàñ òîÿ ùå ãî. Íó õîòü êà êîå-òî ðàç íîîá ðà çèå.

Öå­ëûÕÄÂÀCHrono
ÎÒ squarE

Ïîñ òó ïÿò â ßïî íèè â ïðî äà æó â ýòîì íîÿá ðå. Ñíà -
÷à ëà Square âû ïóñ òèò íà PlayStation ïå ðå âîä ñ SNES
ñâîå ãî õè òî âî ãî Chrono Trigger, à çà òåì, äâó ìÿ íå -
äå ëÿ ìè ïîç æå — íå ïî íÿò íûé ïî êà Chrono Cross.
Êðî ìå ýòî ãî äàí íîå èç äà òåëü ñòâî àíîí ñè ðî âà ëî
âû õîä âåñ íîé ñëå äóþ ùå ãî ãî äà ñâîåé íî âîé èã ðû
äëÿ PlayStation, ïî ëó ÷èâ øåé íàç âà íèå Chocobo
Stallion. Â íåé âàì ïîñ ÷àñ òëè âèòü ñÿ ñòàòü íà âðå ìÿ
âëà äåëü öåì êî íþø íè Chocobo, â êî òî ðîé âàì ïðè -
äåò ñÿ çà íÿòü ñÿ èõ ðàç ìíî æå íèåì è âçðà ùè âà íèåì
äëÿ äàëü íåé øå ãî èõ ó÷àñ òèÿ â ñêà÷ êàõ. Êðó òî.

êó­×àÍÎ ÂÎÑ ÒÅÉîòSONY.
Ïå ðåä òåì êàê îáúÿ âèòü ñâîþ íî âóþ êîí ñîëü, ÿïîí -
ñêàÿ êîì ïà íèÿ Sony óñ ïå ëà àíîí ñè ðî âàòü ñðà çó
íåñ êîëü êî íî âûõ ïðîåê òîâ äëÿ ñâîåé ñòà ðåíü êîé
PlayStation, êî òî ðûå, ÷åñ òíî ãî âî ðÿ, â ÷åì-òî áû ëè
äà æå ëó÷ øå òî ãî, ÷òî îíà ïî êà çà ëà íà ïðèñ òàâ êó
PS2.
Íà÷ íåì ñ òî ãî, ÷òî äàí íîå èç äà òåëü ñòâî àíîí ñè ðî -
âà ëî âû õîä â êîí öå ýòî ãî ãî äà â ßïî íèè ñâîåé ñà -
ìîé àì áè öèîç íîé RPG, ïî ëó ÷èâ øåé íàç âà íèå
Legend of Dragoon. Íàä ýòèì ïðîåê òîì ñå ãîä íÿ ðà -
áî òàåò êî ìàí äà, íàñ ÷è òû âàþ ùàÿ áî ëåå 100 ñîò ðóä -
íè êîâ è åå áþä æåò, ïî ñëó õàì, áó äåò ñî ïîñ òà âèì
áþä æå òó RPG îò Square.
Âòî ðîé àíîí ñè ðî âàí íîé Sony èã ðîé ñòà ëî ïðî äîë -
æå íèå RPG Alundra, êî òî ðîå ïå ðåø ëî â òðåòüå èç -
ìå ðå íèå è ïðèîá ðå ëî ïî-íàñ òîÿ ùå ìó ñîâ ðå ìåí íûé
âèä.
Íó è, íà êî íåö óæå â Åâ ðî ïå, Sony ïî êà çà ëà ïóá ëè -
êå âòî ðóþ ÷àñ òü ñâîåé ïî ïó ëÿð íîé àð êà äû Medievil.
Ãî âî ðÿò, ÷òî âûã ëÿ äèò îíà õî ðî øî è ïîñ òó ïèò â
ïðî äà æó â íà ÷à ëå ñëå äóþ ùå ãî ãî äà.
Êñòà òè ãî âî ðÿ, îä íîâ ðå ìåí íî ñ ýòè ìè çàÿâ ëå íèÿ ìè,
Sony âû ïóñ òè ëà ïðåññ-ðå ëèç, èç êî òî ðî ãî íàì ñòà -
ëî èç âåñ òíî, ÷òî èõ ñà ìàÿ îæè äàå ìàÿ èã ðà Gran
Turismo 2 áó äåò âû ïó ùå íà ñåäü ìî ãî äå êàá ðÿ ýòî ãî
ãî äà. 

snKÀÍÎÍ ÑÈ ÐÓÅÒñâîþ
ÏÅÐ ÂÓÞadvEnturE,

À èìåí íî èã ðóø êó ïîä íàç âà íèåì The King of
Fighters Adventure. Ýòà èã ðà, â êî òî ðîé ïðè ìóò ó÷àñ -
òèå âñå ñà ìûå èç âåñ òíûå ãå ðîè ýòîé êîì ïà íèè è
âû õîä êî òî ðîé çàï ëà íè ðî âàí íà âåñ íó ñëå äóþ ùå ãî
ãî äà, ïîÿ âèò ñÿ â ïðî äà æå íà èã ðî âîé ïðèñ òàâ êå
Dreamcast. Áî ëåå ïîä ðîá íîé èí ôîð ìà öèè ïî ýòî ìó
ïî âî äó äî íàñ íå äî õî äè ëî.

Ñåðãåé ÎÂ×ÈÍÍÈÊÎÂ, Áîðèñ ÐÎÌÀÍÎÂ :ÝÊÑÏÅÐÒÛ
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JAMMA99
ÑÓ ÌÀÑ ØÅÑ ÒÂÈÅÂÒÎ ÊÈÎ

î, ÷òî èí äóñ òðèÿ èã ðî âûõ àâ òî ìà òîâ â ïîñ -
ëåä íåå âðå ìÿ çàø ëà â òó ïèê, áû ëî ÿñ íî óæå
äàâ íî. Áåñ êî íå÷ íîå êî ëè ÷åñ òâî îäè íà êî âûõ
ãî íîê, äðàê è ñòðå ëÿ ëîê, êî òî ðûå îò ëè ÷à -
ëèñü äðóã îò äðó ãà ëèøü ñâîè ìè íàç âà íèÿ -
ìè, ñäå ëà ëè ñâîå ÷åð íîå äå ëî è ïå ðåñ òà ëè
ïðèâ ëå êàòü íî âûõ èã ðî êîâ â êîã äà-òî çà ïîë -

íåí íûå äî îò êà çà çà ëû èã ðî âûõ àâ òî ìà òîâ. Ñ äðó ãîé
ñòî ðî íû, âñå áî ëåå òåõ íè ÷åñ êè ñî âåð øåí íûå èã ðî âûå
ñèñ òå ìû ñó ìå ëè äîã íàòü è â ÷åì-òî îáîã íàòü ïî ñâîåé
ïðîèç âî äè òåëü íîñ òè êîã äà-òî íå äî ñÿ ãàå ìûå ïî ýòî ìó
ïà ðà ìåò ðó èã ðî âûå àâ òî ìà òû, îòîá ðàâ ó íèõ ïîñ ëåä íèé
êî çûðü â áîðü áå çà äåíü ãè èã ðî êîâ. Ê ñ÷àñ òüþ, îñ íîâ -
íûå «èã ðî êè» íà ýòîì ðûí êå íà êî íåö-òî îñîç íà ëè ñâîè
îøèá êè è ïðåä ñòà âè ëè íà ïðî øåä øåé â íà ÷à ëå ñåí òÿá -
ðÿ â Òî êèî âûñ òàâ êå JAMMA 99, íà âåð íîå, ñà ìûé áî ãà -
òûé è ðàç íîï ëà íî âûé àñ ñîð òè ìåíò ðàç ëè÷ íûõ ïðîåê -
òîâ, ñïî ñîá íûõ çàñ òà âèòü íàñ ïî-íî âî ìó âçãëÿ íóòü íà
òî, ÷òî ïðè íÿ òî íà çû âàòü àð êà äîé. È, ñà ìîå ãëàâ íîå,
àá ñî ëþò íîå áîëü øèí ñòâî èç ïî êà çàí íûõ íà JAMMA 99
èãð áû ëè èç íà ÷àëü íî ñîç äà íû äëÿ òî ãî, ÷òî áû èõ âïîñ -
ëåä ñòâèè ìîæ íî áû ëî áû áåç ïðîá ëåì ïå ðå âåñ òè íà äî -
ìàø íèå èã ðî âûå ïðèñ òàâ êè. Áû ëî áû òî÷ íåå ñêà çàòü,
÷òî òà æå Sega ñî âåð øåí íî íàã ëûì îá ðà çîì ðå øè ëà
ïðåâ ðà òèòü çà ëû èã ðî âûõ àâ òî ìà òîâ â ìåñ òà äëÿ òåñ òè -
ðî âà íèÿ ñâîèõ íî âûõ èãð äëÿ Dreamcast, à òà æå Namco
ñî áè ðàåò ñÿ íà âîä íèòü èõ ïå ðå äåë êà ìè óæå âû øåä øèõ
íà PlayStation èãð, íî ýòî áó äåò ñëèø êîì æåñ òî êî (õî òÿ
è ïðàâ äè âî).
Â ëþ áîì ñëó ÷àå, òà êîå ïî ëî æå íèå âå ùåé íàñ âïîë íå óñ -
òðàè âàåò, òàê êàê òå ïåðü ìû ìî æåì áåç âñÿ êèõ ïðîá ëåì
óäå ëÿòü àð êà äàì äîë æíîå âíè ìà íèå, îï ðàâ äû âàÿñü òåì
ôàê òîì, ÷òî èã ðî âûå àâ òî ìà òû è ïðèñ òàâ êè òå ïåðü
îáúå äè íè ëèñü â åäè íîå öå ëîå.
Íî âåð íåì ñÿ ê öå ëè íà øå ãî ïî âåñ òâî âà íèÿ, à èìåí íî ê
ïðåä ñòàâ ëåí íûì íà JAMMA 99 èã ðàì, êî òî ðûå ìîæ íî
áû ëî ÷åò êî ðàç äå ëèòü íà äâå êà òå ãî ðèè: íîð ìàëü íûå è
íå íîð ìàëü íûå. Ïåð âûõ áû ëî ìà ëî, íî áîëü øèí ñòâî èç
íèõ íå âû çû âà ëî ñîì íå íèÿ â èõ ïî òåí öèàëü íîé õè òî -
âîñ òè. Íå íîð ìàëü íûõ æå èãð áû ëî ïðåä ñòàâ ëå íî íà ïî -
ðÿ äîê áîëü øå, îä íà êî áîëü øàÿ èõ ÷àñ òü âû çû âà ëà, ñêî -
ðåå, íå äîó ìå íèå, íå æå ëè âîñ òîðã. Íî, êàê ãî âî ðèò ñÿ,
îáî âñåì ïî ïî ðÿä êó.
Íà÷ íåì ñ èãð íîð ìàëü íûõ, êî òî ðûõ ÿ ñìîã íàñ ÷è òàòü öå -
ëûõ ïÿòü øòóê.
FERRARIF355CHALLENGE TWIN
Íåñ ìîò ðÿ íà âñþ ñâîþ ðå âî ëþ öèîí íîñ òü, îðè ãè íàëü íàÿ
Ferrari F355 Challenge, áëà ãî äà ðÿ ñâîåé öå íå, íå ñìîã ëà
íà äå ëàòü ìíî ãî øó ìà çà ïðå äå ëà ìè ñòðà íèö èã ðî âûõ
èç äà íèé. Äëÿ òî ãî æå ÷òî áû ðå øèòü ýòó ïðîá ëå ìó, Sega
è, êîí êðåò íî Yu Suzuki,
ðå øè ëè âû ïóñ òèòü
âòî ðóþ âåð ñèþ ñâîåé
øå äåâ ðàëü íîé èã ðû,
ïî ëó ÷èâ øóþ íàç âà íèå
Ferrari F355 Challenge

Twin. Îò êà çàâ øèñü îò êîí öåï öèè «òðåõ ýêðà íîâ»,
Sega óäà ëîñü äî áà âèòü â ñâîþ ïîñ ëåä íþþ ãîí êó
ïà ðó çíà ÷è òåëü íûõ íîâ øåñ òâ. Âî-ïåð âûõ, â Ferrari
F355 ïîÿ âèë ñÿ ðå æèì èã ðû äëÿ äâóõ èã ðî êîâ (íå
ñòîèò è ñîì íå âàòü ñÿ, ÷òî â áó äó ùåì â ýòó èã ðó
ìîæ íî áó äåò èã ðàòü è ââîñü ìå ðîì). À âî-âòî ðûõ,
â åå èã ðî âîì àâ òî ìà òå ïîÿ âè ëàñü îä íà î÷åíü èí -
òå ðåñ íàÿ îñî áåí íîñ òü — ñëîò äëÿ êàð òî÷ êè ïà ìÿ -
òè îò Dreamcast. Íà ýòó êàð òî÷ êó ïà ìÿ òè èã ðî êè
ñìî ãóò çà ïè ñû âàòü ñâîè ðå çóëü òà òû (âêëþ ÷àÿ
òðàåê òî ðèþ ïðî õîæ äå íèÿ òðàñ ñû), ÷òî áû çà òåì,
óæå íà ïðèñ òàâ êå, èçó ÷àòü èõ (â ïîë íîì 3D) è äå -
ëàòü ñîîò âåò ñòâóþ ùèå âû âî äû. Èíû ìè ñëî âà ìè,
íè ÷å ãî îôè öèàëü íî íå àíîí ñè ðóÿ, Sega ïðî äå -
ìîí ñòðè ðî âà ëà íàì Dreamcast`îâ ñêóþ âåð ñèþ
ñâîå ãî ïîñ ëåä íå ãî øå äåâ ðà.

OUTTRIGGERS
Êàê ìû óæå ñîîá ùà ëè ðà íåå, Outtriggers îò Sega ïðåä -
ñòàâ ëÿåò ñî áîé ïðîÿ ïî íåí íûé äî ìîç ãà êîñ òåé ñïëàâ
Unreal Tournament è Virtul On`à, â êî òî ðîì ÷åò âå ðî
«áîð öîâ ñ òåð ðî ðèç ìîì» áå ãàþò äðóã çà äðóæ êîé ïî
àðå íàì (èìåí íî ïî ñëîæ íûì è ìíî ãîó ðîâ íå âûì àðå -

íàì, à íå ïî êëàñ ñè ÷åñ êèì Quake-ïî äîá íûì óðîâ íÿì) è
ïû òàþò ñÿ äðóã äðóæ êó «çà ìî ÷èòü» ñ ïî ìîùüþ îã ðîì íî -
ãî êî ëè ÷åñ òâà ðàç íî êà ëè áåð íî ãî îðó æèÿ. Ëþ äè ãî âî -

ðÿò, ÷òî Outtriggers æäåò íàñ òîÿ ùèé óñ ïåõ,
îñî áåí íî íà Dreamcast`å. Íàì îñ òàåò ñÿ èì
òîëü êî âå ðèòü íà ñëî âî.

CRISISZONE
Íè ñ òî ãî íè ñ ñå ãî Namco ðå øè ëà àíîí ñè -
ðî âàòü òðåòüþ ÷àñ òü ñâîåé ïî ïó ëÿð íîé
ñòðå ëÿë êè Time Crisis, êî òî ðàÿ, ê áîëü øî ìó
ñî æà ëå íèþ, áû ëà ðàç ðà áî òà íà áåç îã ëÿä êè

íà åå âîç ìîæ íûé ïå ðå âîä íà èã ðî âûå ñèñ òå ìû (äëÿ åå
ðåà ëè çà öèè áû ëà èñ ïîëü çî âà íà íè ñ ÷åì íå ñîâ ìåñ òè -

ìàÿ ïëàò ôîð ìà System 22 îò Namco). Â îò ëè ÷èå îò Time
Crisis, â ýòîé èã ðå ìî ãóò ïðè íÿòü ó÷àñ òèå ñðà çó 4 ÷å ëî -
âå êà, à âìåñ òî ïèñ òî ëå òà â èõ ðó êàõ îêà æåò ñÿ àâ òî ìàò. 

SPAWN
Íà JAMMA 99 âïåð âûå áûë ïî êà çàí íî âûé ïðîåêò

Capcom â æàí ðå 3D Action, ñîç äàí íûé ïî ìî òè âàì àìå -
ðè êàí ñêèõ êî ìèê ñîâ Spawn. Â ýòîé èã ðå äëÿ Naomi, ðàñ -
ñ÷è òàí íîé, îïÿòü æå, íà ÷åò âå ðûõ, âû áó äå òå äå ëàòü
ïðàê òè ÷åñ êè òî æå ñà ìîå, ÷òî è â Outtriggers, òîëü êî ñ
âè äîì èñ êëþ ÷è òåëü íî îò òðåòüå ãî ëè öà. 

DEADORALIVE2
Íå âå ðîÿò íàÿ ïî ñâîåé êðà ñî òå èã ðà íà êî íåö-òî ïðåä -

ÍÎÂÎÑÒÈ
Áîðèñ ÐÎÌÀÍÎÂÝÊÑÏÅÐÒ:

Ò
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ñòà ëà ïî ñå òè òå ëÿì âûñ òàâ êè â ñâîåé îêîí ÷à òåëü íîé
ôîð ìå. Åå èã ðî âîé ïðî öåññ îêà çàë ñÿ ïðàê òè ÷åñ êè èäåí -
òè÷ íûì DOA, çà èñ êëþ ÷å íèåì äî áàâ ëå íèÿ â íå ãî ïðîñ -
òî ãè ãàí òñêèõ ìíî ãîó ðîâ íå âûõ àðåí è âîç ìîæ íîñ òè ìå -
íÿòü ïåð ñî íà æåé íå ïîñ ðåä ñòâåí íî âî âðå ìÿ áîÿ. 
Òàê æå ê ðàç äå ëó «íîð ìàëü íûõ» èãð ìîæ íî ñìå ëî ïðè -
÷èñ ëèòü åùå ïà ðó èãð äëÿ Naomi, êî òî ðûå áû ëè ïî êà çà -
íû òîëü êî íà âè äåî — Star Wars Episode I Racer Arcade
îò ñîç äà òå ëåé Sega Rally (íå ñòîèò ïó òàòü åå ñ óæå âû -
øåä øèì Racer`îì îò LucasArts), à òàê æå äâóõ ìåð íóþ
äðà êó SNK vs. Capcom îò, ñîîò âåò ñòâåí íî, SNK è
Capcom. Íà ýòîì íîð ìàëü íûå èã ðû çà êîí ÷è ëèñü è ïîø -
ëè èã ðû ÿâ íî íå íîð ìàëü íûå. 
Êàê âàì, ê ïðè ìå ðó, òà êàÿ èã ðà, êàê 

SAMBADEAMIGO
Îò êî ìàí äû ðàç ðà áîò ÷è êîâ Sonic Team. Â íåé âàì ïîñ -
÷àñ òëè âèò ñÿ ïîò ðÿñ òè ìà ðà êà ñà ìè â òàêò çà âîä íîé ëà -
òè íîà ìå ðè êàí ñêîé ìó çû êå â èñ ïîë íå íèè òà êèõ çâåçä,

êàê Ricky Martin. À â ýòî âðå ìÿ íà ýêðà íå áó äåò òâî ðèòü -
ñÿ íå÷ òî óäè âè òåëü íîå è ñþð ðåàëü íîå: ïðû ãàåò êà êàÿ-
òî îáåçüÿí êà â ñîì áðå ðî, òàí öóåò êà êàÿ-òî ïðè êîëü íàÿ
áà áî÷ êà. Ñìîò ðåòü íà ýòî áåç óìè ëå íèÿ íå âîç ìîæ íî.
Èíû ìè ñëî âà ìè, åñ ëè â Ýòî åùå áó äåò èí òå ðåñ íî è èã -
ðàòü, òîã äà ìîæ íî áó äåò ñ óâå ðåí íîñ òüþ êîí ñòà òè ðî -
âàòü ðîæ äå íèå íî âî ãî òàí öå âàëü íî ãî õè òà.

JAMBO!SAFARI
Ýòà èã ðà äëÿ Naomi îò íåèç âåñ òíîé ñå ãîâ ñêîé êî ìàí äû
ðàç ðà áîò ÷è êîâ îáúå äè íè ëà â ñå áå öå ëûõ 2 æàí ðà: ãîí -
êó è ðû áàë êó. Èòàê, âû ñà äè òåñü â äæèï, âû áè ðàå òå ñå -
áå æè âîò íîå, êî òî ðîå õî òè òå ïîé ìàòü, è íà ÷è íàå òå åãî
àê òèâ íî äî ãî íÿòü. Ïîñ ëå ýòî ãî âû çàá ðà ñû âàå òå íà íå -
ãî ñåòü è ïû òàå òåñü îñ òà íî âèòü. Çäåñü, òî÷ íî òàê æå,
êàê â ðû áàë êå, âàì ïðè äåò ñÿ ñëå äèòü çà òåì, ÷òî áû ó
âàñ íå ïîð âà ëàñü âå ðåâ êà è âà øà äî áû ÷à íå óáå æà ëà

áû ïðî÷ü. Äè êî, íî î÷åíü èí òå ðåñ íî è, ãëàâ íîå, íåî -
áû÷ íî.

WORLDKICKS
Ýòîò àð êàä íûé ôóò áîë îò Namco, êî òî ðûé, ïî ñëó õàì,
áûë ðàç ðà áî òàí äëÿ Naomi, îò ëè ÷àåò ñÿ îò âñåõ ñó ùåñ -

òâóþ ùèõ ñå ãîä íÿ íà
ðûí êå ñïîð òèâ íûõ èãð
òåì, ÷òî â íåé âàì ïðè -
äåò ñÿ íå òîëü êî óï ðàâ -
ëÿòü ôóò áî ëèñ òîì ñ ïî -
ìîùüþ äæîé ñòè êà, íî è
ñà ìî ëè÷ íî áèòü ïî ìÿ ÷ó,
ìà êåò êî òî ðî ãî ðàñ ïî ëî -
æåí ó ñà ìûõ íîã èã ðî -
êîâ. Âñå ýòî ôóò áîëü íîå
íå äî ðà çó ìå íèå ðàñ ñ÷è -
òà íî äëÿ èã ðû â÷åò âå -
ðîì, òàê ÷òî âû ìî æå òå
ñå áå ïðåä ñòà âèòü, ÷òî
òâî ðèò ñÿ âî âðå ìÿ èã ðû
ó ýòî ãî èã ðî âî ãî àâ òî ìà -
òà.

EMERGENCY
CALLAMBULANCE

Åùå îä íîé «ñòðàí íîé» ãîí êîé îò Sega ñòà ëà áî -
ëåå-ìå íåå ñåðüåç íàÿ èã ðà Emergency Call
Ambulance. Â íåé âàì ïðè äåò ñÿ ñòàòü íà âðå ìÿ âî -
äè òå ëåì ìà øè íû ñêî ðîé ïî ìî ùè, êî òî ðî ìó íóæ íî
íå òîëü êî áûñ òðî äîñ òà âèòü ïîñ òðà äàâ øå ãî â
áîëü íè öó, íî è ñäå ëàòü ýòî áåç îñî áûõ ýêñöåñ ñîâ.
Èíû ìè ñëî âà ìè, åñ ëè âû áó äå òå ñëèø êîì ÷àñ òî
âðå çàòü ñÿ âî âñòðå÷ íûå ìà øè íû, òî âàø ïà öèåíò
íå âû äåð æèò òà êî ãî îá ðà ùå íèÿ ñ ñî áîé è ïðîñ òî
óì ðåò (óæàñ!).
Íî íàã ðà äó çà ñà ìûé ñó ìàñ øåä øèé ïðîåêò èç âñåõ
ïðåä ñòàâ ëåí íûõ íà JAMMA 99 óíåñ ëà ñ ñî áîé èã -
ðóíü êà The Typing of the Dead, êî òî ðàÿ ïðåä ñòàâ -
ëÿ ëà ñî áîé íè ÷òî èíîå, êàê The House of the Dead
2, íî òîëü êî ñ êëà âèà òó ðîé âìåñ òî ïèñ òî ëå òà. Â

ýòîé èã ðå, âìåñ òî òî ãî ÷òî áû ñòðå ëÿòü ïî
æóò êèì çîì áè, âàì ïðè äåò ñÿ áûñ òðî è òî÷ -
íî íà ïå ÷à òàòü òî èëè èíîå ñëî âî. Çâó ÷èò
ýòî âñå ñëèø êîì äè êî, îä íà êî âûã ëÿ äèò èã -
ðà äî âîëü íî èí òå ðåñ íî.
Íà ïîñ ëå äîê ñòîèò äî áà âèòü, ÷òî âìåñ òå ñ
âû øå ïå ðå ÷èñ ëåí íû ìè èã ðà ìè íà ýòîé âûñ -
òàâ êå áû ëî ïðåä ñòàâ ëå íî åùå ïà ðà äå ñÿò -
êîâ ðàç ëè÷ íûõ ïðîåê òîâ, êî òî ðûå, ê ñî æà -

ëå íèþ, íå âûç âà ëè ó íàñ îñî áî ãî âîñ òîð ãà. Âñå
îíè áû ëè ëè áî íåâ ðà çó ìè òåëü íû ìè êëî íà ìè óæå
ñó ùåñ òâóþ ùèõ èãð, ëè áî ïðåä íàç íà ÷å íû èñ êëþ -
÷è òåëü íî äëÿ ÿïîí ñêîé àó äè òî ðèè. Òåì íå ìå íåå,
îá ùåå âïå ÷àò ëå íèå îò ïðî øåä øåé âûñ òàâ êè ó
âñåõ ñëî æè ëîñü âïîë íå äîñ òîé íîå, òàê ÷òî áó äåì
íà äåÿòü ñÿ, ÷òî âñå ýòè ñó ìàñ øåä øèå ïðîåê òû ïî -
ìî ãóò âåð íóòü èí äóñ òðèè èã ðî âûõ àâ òî ìà òîâ áû -
ëóþ ñëà âó.

ÍÎÂÎÑÒÈ
Áîðèñ ÐÎÌÀÍÎÂ :ÝÊÑÏÅÐÒ
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ÊÎÐÎËÅÂÑÊÀßÈÃÐÀ



Ïðè ìåð íî ïî ëî âè íó âñåõ îùó ùå íèé
ñîñ òàâ ëÿþò âîñ òîð ãè îò ãðà ôè êè. Âòî -
ðóþ ïî ëî âè íó — óäèâ ëå íèå òåì, íàñ -
êîëü êî òî÷ íî, à ãëàâ íîå êà ÷åñ òâåí íî
ãðà ôè êà ïðè âÿ çà íà ê ñà ìîé èã ðå. Âîç -
ìîæ íî, ýòî è ïðåó âå ëè ÷å íèå, íî ÷èñ òî

âíåø íÿÿ ñòî ðî íà äå ëà â Age of Empires II èã ðàåò äî ìè íè -
ðóþ ùóþ ðîëü. Êî íå÷ íî, íè î êà êîé òðåõ ìåð íîñ òè è ðå ÷è
áûòü íå ìî æåò, íî âîç íè êàåò âîï ðîñ, çà ÷åì îíà âîîá ùå
íóæ íà? Ñðàâ íè òå Age of Kings ñ Total Annihilation: Kingdoms,
è âîï ðî ñû îò ïà äóò ñà ìè ñî áîé. Ãðà ôè êà ñî âåð øåí íî ïëîñ -
êàÿ è ñëèø êîì ÿð êàÿ, ÷òî áû åå ìîæ íî áû ëî íàç âàòü ðåà -
ëèñ òè÷ íîé, íî, âìåñ òå ñ òåì, ãè ãàí òñêîå êî ëè ÷åñ òâî ìåë êèõ
äå òà ëåé, êî òî ðûì àâ òî ðû óäå ëè ëè âíè ìà íèå, âíó øàåò íå -
êî òî ðîå ïî÷ òå íèå. Ýòî — ñëåã êà ïðèóê ðà øåí íàÿ êî ïèÿ
äåé ñòâè òåëü íîñ òè, íå áîëü øå, íå ìåíü øå. Âïðî ÷åì, î ãðà -
ôè êå íàì ïðåä ñòîèò âñïîì íèòü åùå íå îäèí ðàç.

Âðå ìåí íûå ðàì êè èã ðû ñäâè íó ëèñü âïå ðåä ïî ñðàâ íå íèþ ñ
ïåð âîé ÷àñ òüþ èã ðû, è òå ïåðü îñ íîâ íîå äåé ñòâèå ïðîèñ õî -

äèò âî âðå ìå íà Ñðåä íå âå êîâüÿ. Â ïðèí öè ïå, çà ìåò íû ïî -
ïûò êè àâ òî ðîâ ïðè âÿ çàòü ÷å òû ðå êàì ïà íèè ê ðåàëü íûì èñ -
òî ðè ÷åñ êèì ñî áû òèÿì, èìåâ øèì ìåñ òî â ïðîø ëîì, íî, íà
ñà ìîì äå ëå, ýòè ïî ïûò êè íå íî ñÿò ðå øàþ ùèé õà ðàê òåð, è
èñ òî ðè÷ íîñ òü èã ðû çàê ëþ ÷àåò ñÿ áîëü øå â ñòè ëè çî âàí íîñ -
òè. Êñòà òè ãî âî ðÿ, íå òîëü êî ãðà ôè ÷åñ êîé. 

Ïî æà ëóé, îñî áóþ îöåí êó çàñ ëó æè âàþò ÷å òû ðå èã ðî âûå
êàì ïà íèè. Ïåð âàÿ ïîñ âÿ ùå íà Ñòî ëåò íåé âîé íå Àí ãëèè è
Ôðàí öèè, âòî ðàÿ — ïî õîæ äå íèÿì ñà ðà öèí ñêî ãî êî ðî ëÿ
Ñàë ëà äè íà, òðåòüÿ — çà âîå âà íèÿì ìîí ãî ëîâ, ÷åò âåð òàÿ —

íå ëåã êèì âðå ìå íàì Ðî ìàí ñêîé Èì ïå ðèè. Äà æå áðè ôèí ãè
ïå ðåä ìèñ ñèÿ ìè, ñîñ òàâ ëåí íûå â âè äå îïÿòü-òà êè ñòè ëè çî -
âàí íûõ ñêåò ÷åé, è ãî ëîñ çà êàä ðîì ñîç äàþò íåîá õî äè ìóþ
àò ìîñ ôå ðó èñ òî ðè ÷åñ êîé ñêàç êè. Îã ðîì íûå ñðåä íå âå êî âûå
çàì êè, Æàí íà ä`Àðê, ïåñ êè àðà âèé ñêîé ïóñ òû íè, ìîí ãîëü -
ñêèå ðàâ íè íû — âñå â èã ðå èñ ïîë íå íî íå êî òî ðî ãî ïðàâ äî -
ïî äî áèÿ, çàñ òàâ ëÿþ ùå ãî ñ ïåð âî ãî âçãëÿ äà ïî âå ðèòü â
ïðîèñ õî äÿ ùåå. Óæ ñëèø êîì ýòî ïðîèñ õî äÿ ùåå êðà ñè âî,
÷òî áû åãî èã íî ðè ðî âàòü. Áóê âàëü íî êàæ äîå äå ðåâ öå è êàæ -
äîå ñòðîå íèå â ìèñ ñèÿõ ðàç ìå ùå íû òàê, ÷òî áû ñîç äàòü ñî -
âåð øåí íî îñî áóþ àò ìîñ ôå ðó, â êî òî ðîé ó íàñ íå âîç íè êà -
ëî áû íè êà êèõ âîï ðî ñîâ ïî ïî âî äó êà êèõ-òî óñ ëîâ íîñ òåé,
îñî áåí íîñ òåé è ïðîñ òî íå äî ðà áî òîê. 

Çà äà íèÿ ìèñ ñèé äà ëå êè îò áà íàëü íî ãî «óíè÷ òî æèòü âñåõ».
Ïîñ ëåä íåå åñ ëè è âñòðå ÷àåò ñÿ, òî òîëü êî â ñî âåð øåí íî
îñî áûõ ñëó ÷àÿõ, êî òî ðûå ñîï ðî âîæ äàþò ñÿ äëèí íîé, ïîë -
íîé äðà ìà òèç ìà èñ òî ðèè, çàñ òàâ ëÿþ ùåé çà áûòü î áà íàëü -
íîñ òè öå ëè. Â îñ íîâ íîì, ÷òî áû ïðîé òè òó èëè èíóþ ìèñ -
ñèþ, íàì ïðè õî äèò ñÿ ÷óòü ëè íè âû ïîë íÿòü êâåñ òû. Îäèí-
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íàñ ÷àñ òî ñïðà øè âàþò, âî ÷òî ìû èã ðàåì. ×åì çà ïîë íÿþò ñÿ ðå äàê öèîí íûå íî ÷è. Ïðî ñÿò äà æå
ñîç äàòü õèò-ïà ðàä. Íà ñà ìîì äå ëå, òà êèõ óíè êàëü íûõ ôà âî ðè òîâ, êî òî ðûå íðà âè ëèñü áû ñðà çó
âñåì, î÷åíü ìà ëî. Ýòî íåó äè âè òåëü íî, åñ ëè ïðè íÿòü âî âíè ìà íèå óòîí ÷åí íûå âêó ñû îò äåëü íûõ
ñîò ðóä íè êîâ, êî òî ðûå ìî ãóò ïîç âî ëÿòü ñå áå âåñü ìà ýêñòðà âà ãàí òíûå óâ ëå ÷å íèÿ. Êàê íè ñòðàí -
íî, èìåí íî Age of Empires óäà ëîñü íà äîë ãîå âðå ìÿ îáúå äè íèòü âñåõ çà ìíî ãî ÷à ñî âû ìè on-
line`îâû ìè áà òà ëèÿ ìè, êî òî ðûå çà êàí ÷è âà ëèñü, êàê ïðà âè ëî, ãëó áî êîé íî÷üþ. Ïîýòî ìó Age of
Empires II õëàä íîê ðîâ íî æäà ëè âñå. Ê íàñ òîÿ ùå ìó ìî ìåí òó ìû äîæ äà ëèñü âòî ðîé áå òà-âåð ñèè,
òîé ñà ìîé, ÷òî ïîëü çî âà ëàñü áîëü øèì óñ ïå õîì íà ïðî øåä øåì ECTS. Èã ðà ôàê òè ÷åñ êè çà êîí ÷å -
íà. È îíà äåé ñòâè òåëü íî âå ëè êî ëåï íà.
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åäèí ñòâåí íûé ïðè ìåð. Â ïåð âîé æå ìèñ ñèè êàì ïà íèè çà
ìîí ãî ëîâ íàì ïðåä ëà ãàåò ñÿ îáúå äè íèòü ïîä ñâîèì ðó êî -
âîä ñòâîì ÷ó æèå ïëå ìå íà. Äëÿ ýòî ãî íàì ïðåä ñòîèò ðàçúåç -
æàòü ïî âñåé êàð òå öå ëûì òà áó íîì è îá ùàòü ñÿ ñ õèò ðû ìè
âîæ äÿ ìè. Îá ùå íèå, êî íå÷ íî, íåñ êîëü êî îä íîñ òî ðîí íåå,
ìû íå ìî æåì íè âîç ðà çèòü, íè ïî òîð ãî âàòü ñÿ, íî, â êîí öå
êîí öîâ, ýòî âñå æå real-time ñòðà òå ãèÿ. Âîæ äü ïåð âî ãî ïëå -
ìå íè ïîò ðå áóåò óíè÷ òî æèòü ñè ëû ñâîå ãî äàâ íèø íå ãî ïðî -
òèâ íè êà, êî òî ðûé, êñòà òè, â ñâîþ î÷å ðåäü ïîò ðå áóåò îò âàñ
ñî âåð øåí íî îá ðàò íîå. Âîæ äü âòî ðî ãî ïëå ìå íè ðàñ ñêà æåò
òðî ãà òåëü íóþ ñêàç êó î çèì íåì ãî ëî äå è ïîï ðî ñèò ïðèã íàòü
äâàä öàòü áà ðà íîâ. Äðó ãîé ïðè ñîå äè íèò ñÿ ê âàì òîëü êî òîã -
äà, êîã äà âû ïðè íå ñå òå åìó êà êóþ-íè áóäü áåç äå ëóø êó, òè -
ïà ðå ëèê âèè. ×åò âåð òûé áó äåò ñëåç íî óìî ëÿòü âàñ ðàñ ïðà -
âèòü ñÿ ñî ñòàåé âîë êîâ, êî òî ðûå äîë ãîå âðå ìÿ òåð ðî ðè çè -
ðóþò åãî ïëå ìÿ. È òàê äà ëåå. Íè ÷å ãî íå íà ïî ìè íàåò? Êî -
íå÷ íî, äî ïîë íî öåí íîé ðî ëå âóø êè è äà æå äî ðî ëå âûõ ýëå -
ìåí òîâ èã ðà íå äî òÿ ãè âàåò, íî âñå æå îá ùàÿ òåí äåí öèÿ
âïîë íå î÷å âèä íà. Ñà ìîå ãëàâ íîå, ÷òî âû ïîë íå íèå ýòèõ ìè -
ëûõ çà äà íèé ìàê ñè ìàëü íî óï ðî ùå íî. Íàì íè ÷óòü íå ñëîæ -

íî îá íà ðó æèòü ëî ãî âî âîë êîâ, åñ ëè îá ðà òèòü âíè ìà íèå íà
ñêå ëå òû, ìèð íî ëå æà ùèå íà ñêà ëàõ. Íàì äîñ òà òî÷ íî ïðîñ -
òî âû âåñ òè èç çà ãî íà äâà äå ñÿò êà îâåö. È òàê äà ëåå. 

Êñòà òè, äèï ëî ìà òèÿ â Age of Kings èã ðàåò âåñü ìà âàæ íóþ
ðîëü. Êàê ïðà âè ëî, çàê ëþ ÷åí íûå ñîþ çû — ýòî äàí íîñ òü,
êî òî ðîé íàä ëå æèò óìå ëî è îñ òî ðîæ íî ïîëü çî âàòü ñÿ, íî êòî
ñêà çàë, ÷òî ñîþ çû ýòè íå ìî ãóò ðàñ òîð ãàòü ñÿ? Òàê ÷òî èã -
ðàòü ñòà íî âèò ñÿ îñî áåí íî èí òå ðåñ íî, êîã äà âû ìî áè ëè çî -
âà ëè âñå ñè ëû íà áîðü áó ñ Ïîëü ñêèì Êî ðî ëåâ ñòâîì, à âàø
ãëó ïûé ñîþç íèê ÷åñ òî ëþ áè âî çàÿâ ëÿåò, ÷òî, íà ñà ìîì äå -
ëå, îí — èñ òèí íûé âîæ äü, è íà ÷è íàåò âåñ òè ïðî òèâ âàñ
âîåí íûå äåé ñòâèÿ. À, ñêà æåì, Áà âà ðèÿ áó äåò âñå ýòî âðå -
ìÿ èñ ïðàâ íî ïëà òèòü äàíü, îñ âî áîæ äàÿ íàñ îò âå äå íèÿ õî -
çÿé ñòâà. Ñîã ëà ñè òåñü, äîñ òà òî÷ íî ñëîæ íî â ýòîì ñëó ÷àå
ñäåð æàòü ñâîå óäèâ ëå íèå, êî òî ðîå, êàê íè ñòðàí íî, ïîë -
íîñ òüþ çà ìå íÿåò â Age of Kings âñå îò ðè öà òåëü íûå ýìî öèè.
Ïî êðàé íåé ìå ðå, â òà êèõ ñëó ÷àÿõ. À ñëó ÷àåâ òà êèõ, êñòà òè
ãî âî ðÿ, â èã ðå íå ìà ëî. 

Ìåæ äó òåì, õî çÿé ñòâî âà íèå â èã ðå ïðàê òè ÷åñ êè íå èç ìå íè -
ëîñü. Åñ ëè, êî íå÷ íî, íå ñ÷è òàòü òî ãî, ÷òî òå ïåðü òðå áóþò -
ñÿ ðàç íûå çäà íèÿ äëÿ ñáî ðà ïè ùè, äå ðå âà è êàì íåé ñ çî ëî -
òîì. Ôåð ìû òå ïåðü ìîæ íî ñòðîèòü â ñà ìîé ðàí íåé ýïî õå,
ïî ïî ëÿì ìî ãóò áåñ ïðå ïÿò ñòâåí íî ïå ðåä âè ãàòü ñÿ êàê êðåñ -
òüÿ íå, òàê è âñå ïðî ÷èå þíè òû. Êðî ìå âñå ãî ïðî ÷å ãî, ïè ùó
òå ïåðü ìîæ íî äî áû âàòü åùå îä íèì ñïî ñî áîì. Òå ïåðü äîñ -
òà òî÷ íî âàæ íóþ ðîëü â èã ðå çà íè ìàåò æè âîò íî âîä ñòâî. Îò
îõî òû îíî îò ëè ÷àåò ñÿ òîëü êî òåì, ÷òî îâ öà ìè, â îò ëè ÷èå
îò âîë êîâ, ìîæ íî óï ðàâ ëÿòü. Â ñâÿ çè ñ ýòèì â Age of Kings
ïîÿ âèë ñÿ åùå îäèí äîñ òà òî÷ íî èí òå ðåñ íûé àñ ïåêò èã ðî âî -

ãî ïðî öåñ ñà. Âû äà æå ïðåä ñòà âèòü ñå áå íå ìî æå òå, êàê âå -
ñå ëî âî ðî âàòü îâåö ó ñâîå ãî ïðî òèâ íè êà. Ïðè æå ëà íèè,
êñòà òè, èõ ìîæ íî îê ðó æèòü âîè íà ìè èëè ñòå íà ìè. Íó à êîã -
äà âàì ïîò ðå áóåò ñÿ ïè ùà, îâ öó íà äî âñå ãî ëèøü çà ðå çàòü
è ðàç äå ëàòü, ïðåä âà ðè òåëü íî ïî äîã íàâ ê ñòðîå íèþ, â êî òî -
ðîì ó âàñ õðà íèò ñÿ ìÿ ñî. 

Î÷åíü áîëü øîå çíà ÷å íèå ïðèîá ðå ëà òîð ãîâ ëÿ. Åñ ëè ðàíü -
øå îíà âå ëàñü èñ êëþ ÷è òåëü íî ìîð ñêè ìè ïó òÿ ìè, òî òå ïåðü
ñòà ëè äîñ òóï íû è ñó õî ïóò íûå ñïî ñî áû. Äîñ òà òî÷ íî ïîñ -
òðîèòü äâà äå ñÿò êà òîð ãî âûõ îáî çîâ, è ÷àñ òü ðà áîò íè êîâ,
çà íÿ òûõ äî áû ÷åé çî ëî òà, ìîæ íî îñ âî áî äèòü îò ðà áî òû.
Ýòî, êî íå÷ íî, åñ ëè ó âàñ èìåþò ñÿ ñîþç íè êè, â ïðî òèâ íîì
ñëó ÷àå ïî âîç êè áó äóò î÷åíü áûñ òðî óíè÷ òî æå íû. Òîð ãî -
âàòü ìîæ íî è íà ñà ìîì ðûí êå, ìîæ íî ïðî äà âàòü ëþ áîé
ïîí ðà âèâ øèé ñÿ ðå ñóðñ çà çî ëî òî, öå íû ãèá êèå, ñî âðå ìå -
íåì ñòà íî âÿò ñÿ âîç ìîæ íû äå ôè öèò, ïðî ôè öèò è èí ôëÿ -
öèÿ. 

Îò äåëü íî ãî âíè ìà íèÿ â èã ðå çàñ ëó æè âàþò ñòðîå íèÿ. È òî,
êàê îíè âûã ëÿ äÿò. È èõ ðàç ìå ðû. Àð õè òåê òóð íûå íà âî ðî òû

âíîâü çàñ òàâ ëÿþò ãî âî ðèòü î
ñòè ëè çî âàí íîñ òè è âñïî ìè íàòü
êîí öåï öèþ ïðèóê ðà øåí íîé êî -
ïèè äåé ñòâè òåëü íîñ òè. Ñ äðó -
ãîé ñòî ðî íû, âîç ìîæ íî, èìåí -
íî áëà ãî äà ðÿ ýòî ìó àðàá ñêèé
ãî ðîä ñ êè òàé ñêèì âû íè çà ÷òî
â æèç íè íå ïå ðå ïó òàå òå. Òå -
ïåðü íåñ êîëü êî ñëîâ î ðàç ìå -
ðàõ ñòðîå íèé. Ñêà æåì ïðÿ ìî,

îíè âíó øàþò íå êî òî ðîå ïî÷ òå íèå. Êðå ïîñ òü ïî õî æà èìåí -
íî íà êðå ïîñ òü, à êà ìåí íûå ñòå íû èìåí íî íà ñòå íû, à íå
íà çà áîð. Ïðè ýòîì âïåð âûå â RTS ñîá ëþ äå íû ïðà âèëü íûå
ïðî ïîð öèè þíè òîâ è ñòðîå íèé. Çà ïè õè âàÿ êðåñ òüÿí â áàø -
íþ èëè êðå ïîñ òü îò âå ÷àòü íà âîï ðîñ, «à êàê îíè òàì ïî ìå -
ùàþò ñÿ», ïðîñ òî áåñ ñìûñ ëåí íî. 

Äà, íåñ êîëü êî ñëîâ îá îáî ðî íå. Ïîÿ âèâ øàÿ ñÿ êðå ïîñ òü ÿâ -
ëÿåò ñÿ âåñü ìà âàæ íûì îáî ðîí íûì óç ëîì ïðè óñ ëî âèè, ÷òî
ðàç ìå ùå íà îíà â ïðà âèëü íîì ìåñ òå. Íà÷ íåì ñ òî ãî, ÷òî îíà
î÷åíü áîëü øàÿ è êðåï êàÿ. Òîëü êî äëè òåëü íàÿ îñà äà â ñî -
÷å òà íèè ñ íåï ðå ðûâ íû ìè àð òèë ëå ðèé ñêè ìè óäà ðà ìè ìî -
æåò ïðè íåñ òè íå êî òî ðûå ðå çóëü òà òû. Àð ìèÿ ïå õî òû, îò ðÿ -
äû êîí íè öû è ëó÷ íè êîâ áó äóò ñòðå ìè òåëü íî óíè÷ òî æå íû.
Óâå ëè ÷èòü ýôôåê òèâ íîñ òü êðå ïîñ òè ìîæ íî ïî ìåñ òèâ â íåå
ñâîèõ ðà áîò íè êîâ èëè ëþ áûõ äðó ãèõ þíè òîâ. Òî æå, êñòà -
òè ãî âî ðÿ, êà ñàåò ñÿ è áà øåí. Òà êèì îá ðà çîì, óáè âàþò ñÿ
ñðà çó äâà çàé öà. Ïî âû øàþò ñÿ îáî ðîí íûå ñïî ñîá íîñ òè
ñòðîå íèé è áåç çà ùèò íûå ðà íåå êðåñ òüÿ íå îêà çû âàþò ñÿ â
ñðàâ íè òåëü íî áå çî ïàñ íîì ìåñ òå. Ôóí êöèè ñòåí, â ïðèí öè -
ïå, íå ïðå òåð ïå ëè íè êà êèõ èç ìå íå íèé, çà òî ê íèì â ïðè äà -
÷ó ïîÿ âè ëèñü âî ðî òà. Íà ñà ìîì äå ëå, ýòî — òà æå ñà ìàÿ
ñòå íà, ÷å ðåç êî òî ðóþ îä íà êî ìîæ íî ïðîé òè. È ýòî ÷ðåç âû -
÷àé íî óäîá íî. Îò êðû âàþò ñÿ è çàê ðû âàþò ñÿ âî ðî òà íå ïîñ -
ðåä ñòâåí íî âà ìè, êðî ìå âñå ãî ïðî ÷å ãî, ñó ùåñ òâóþò íå êî -
òî ðûå õèò ðîñ òè, ïîç âî ëÿþ ùèå ðàñ ïðàâ ëÿòü ñÿ ñ îñî áî íàã -
ëû ìè ïðî òèâ íè êà ìè. Ñîã ëà ñè òåñü, ïðèÿò íî ïðè äà âèòü òÿ -
æå ëû ìè âî ðî òà ìè êà êîé-íè áóäü îñî áî öåí íûé âðà æåñ êèé
þíèò. Õî òÿ íå ñòîèò çà áû âàòü, ÷òî òî÷ íî òà êèì æå îá ðà çîì
ìîæ íî âïîë íå ýôôåê òèâ íî óíè÷ òî æàòü è ñâîèõ. 
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Ìåæ äó òåì, îò äåëü íî ãî âíè ìà íèÿ çàñ ëó -
æè âàåò óï ðàâ ëå íèå âîé ñêà ìè. Ëþ áî ìó
ñòðà òå ãó çíà êî ìà äðåâ íÿÿ ïðîá ëå ìà êî -
ìàí äî âà íèÿ áîëü øèì âîé ñêîì. Òó ïîé èñ -
êóñ ñòâåí íûé èí òåë ëåêò ñïî ñî áåí ñîç äàòü
õàîñ â ñòðîé íûõ ðÿ äàõ çà ñ÷è òàí íûå ñå -
êóí äû. Îä íè þíè òû ñ÷è òàþò, ÷òî îíè
èäóò áûñ òðåå äðó ãèõ, è íà ÷è íàþò îá ãî -
íÿòü ñâîèõ «ñî ïåð íè êîâ», ïî òîì, óáå äèâ -
øèñü â òùåò íîñ òè ýòî ãî çà íÿ òèÿ, ïû òàþò -
ñÿ âåð íóòü ñÿ íà ïðåæ íèå ïî çè öèè, îá ãî -
íÿå ìûå ñíà ÷à ëà íå îá ðà ùàþò íà íèõ âíè -
ìà íèÿ, ïî òîì íà ÷è íàþò óñ òó ïàòü äî ðî ãó.
Íó à åñ ëè íà ïó òè âñòðå òèò ñÿ äå ðå âî èëè
óçåíü êèé ìîñò, òî òóò æå íà ÷è íàåò ñÿ èì -
ïðî âè çè ðî âàí íûé ïà ðàä âåæ ëè âîñ òè è
êðå òè íèç ìà. Îò ÷àñ òè ïðîá ëå ìó ðå øà ëî
ðàç äå ëå íèå âîé ñêà íà ãðóï ïû, íî è çäåñü
ïîÿâ ëÿë ñÿ öå ëûé ðÿä íî âûõ ñëîæ íîñ òåé.
Òå ïåðü ìîæ íî âçäîõ íóòü ñâî áîä íî è çà äó -
ìàòü ñÿ î âîç äâè æå íèè ìî íó ìåí òà â ÷åñ òü
èí òåë ëåê òóàëü íî ãî ïîä âè ãà ðàç ðà áîò ÷è -
êîâ Ensemble Studios. Èáî äðåâ íÿÿ ïðîá -
ëå ìà ñòà ëà èñ òî ðèåé. Îò íû íå þíè òû áó -
äóò ñà ìè äåð æàòü ñòðîé. È â ïðî öåñ ñå ïå -
ðåä âè æå íèÿ òî æå. Ïðè ÷åì â àâàí ãàð äå
áó äóò âñåã äà áîé öû, âå äó ùèå
êîí òàê òíûé áîé, à â àðüåð -
ãàð äå — ñòðåë êè. Â çà âè ñè -
ìîñ òè îò äàëü íîñ òè ïå ðå ìå -
ùå íèÿ è òè ïà òåð ðè òî ðèè
þíè òû áó äóò ïå ðå ìå ùàòü ñÿ
ñòðîåì, öå ïî÷ êîé èëè êî ëîí -
íà ìè. È ýòî ïðîñ òî âå ëè êî -
ëåï íî, ìî æå òå ìíå ïî âå ðèòü!
Îò íû íå ìû êî ìàí äóåì íå
ñòà äîì èäèî òîâ, à ïîë íî öåí -
íûì äèñ öèï ëè íè ðî âàí íûì
âîé ñêîì. Íî ýòî åùå íå âñå.
Ìû ñà ìè ìî æåì âû áè ðàòü
òèï ïîñ òðîå íèÿ þíè òîâ. Òå -
ïåðü íåò íè ÷å ãî ïðî ùå, ÷åì
ìãíî âåí íî ðàç áèòü âîé ñêî íà
äâå ãðóï ïû, âû òÿ íóòü åãî â
ñòðîé íóþ ëè íèþ èëè ðàç âåð -
íóòü íà 90 ãðà äó ñîâ. Ýòî íåî -
áû ÷àé íî ïðîñ òî è î÷åíü
ïðèÿò íî.

Â ñâÿ çè ñ ýòèì ïîÿ âè ëàñü äîë ãîæ äàí íàÿ
ãëî áàëü íîñ òü â áèò âàõ. Åñ ëè ðàíü øå ñòîë -
êíî âå íèÿ ïðîèñ õî äè ëè â îñ íî âå ñâîåé
òîëü êî îêî ëî ÷üåé-íè áóäü áà çû, êîã äà
îäèí àòà êî âàë, à äðó ãîé îáî ðî íÿë ñÿ, òî
òå ïåðü ñòà ëè âîç ìîæ íû ñòîë êíî âå íèÿ
äâóõ áîëü øèõ àð ìèé â ÷èñ òîì ïî ëå. Óëó÷ -
øåí íûé áà ëàíñ òàê æå íå äàñò ñêó ÷àòü.
Òðå áó øå òû — ýòî âîâ ñå íå àá ñî ëþò íîå
îðó æèå, êàê ñ÷è òà ëîñü îä íî âðå ìÿ, à âñå -
ãî ëèøü îäèí èç ñïî ñî áîâ îñà äû âðà æåñ -
êî ãî ãî ðî äà. Ìà ãà ìè, êàê è ïðåæ äå, ìîæ -
íî ÷è íèòü ñà ìûå ðàç íûå íåï ðèÿò íîñ òè,
íî çà òî òå ïåðü, ïî êðàé íåé ìå ðå, ñ íè ìè
ìîæ íî è äîñ òà òî÷ íî áûñ òðî ðà çîá ðàòü ñÿ.
Íó à àð ìèÿ êà òà ïóëü ò áåç ïîä äåð æêè
ïðîñ òî áåñ ñìûñ ëåí íà. Òî æå ñà ìîå êà -
ñàåò ñÿ êî ðàá ëåé. Êñòà òè, êî ðàá ëè õîòü è
î÷åíü êðà ñè âû, íî âñå-òà êè íå ñîîò âåò -
ñòâóþò ðåàëü íûì ìàñ øòà áàì. Îáúÿñ íå -
íèé ìîæ íî íàé òè ìàñ ñó, íî âñå æå íè êà -

êî ãî ïî÷ òå íèÿ ìîð ñêèå þíè òû íå âû çû -
âàþò. 

Âíîâü âåð íåì ñÿ ê ãðà ôè êå. Íà äàí íûé ìî -
ìåíò àíè ìà öèÿ íå êî òî ðûõ þíè òîâ íå äî
êîí öà ïðî ðà áî òà íà, íî âñå æå îï ðå äå ëåí -
íûå âû âî äû ñäå ëàòü ìîæ íî. Ïî ëà ãàþ, ÷òî
AOE2 òàê è îñ òà íåò ñÿ ñà ìîé êðà ñè âîé äâó -
ìåð íîé ñòðà òå ãèåé â ðåàëü íîì âðå ìå íè.
Îñ íîâ íîé ïëþñ — ãè ãàí òñêîå êî ëè ÷åñ òâî
äå òà ëåé. Ïî ðîé äà æå è òà êèõ, êî òî ðûå íå
ñðà çó çà ìå òèøü. Êàæ äîå ñòðîå íèå áóê -
âàëü íî ñîá ðà íî èç òû ñÿ ÷è ýëå ìåí òîâ. Íà
äå ðåâüÿõ ïðî ðà áî òàí, íà âåð íîå, êàæ äûé
ëèñ òèê. Ñòîèò ëè óäèâ ëÿòü ñÿ, ÷òî íàä ïîð -
òîì ëå òàåò ñòàÿ ÷àåê? Îñ íîâ íîé ìè íóñ —
óñ òà ðåâ øèå ñïåöýôôåê òû. ×åñ òíî ãî âî ðÿ,
ýòî íåï ðèÿò íî òðàâ ìè ðóåò. Äûì åùå íè -
÷å ãî, à âîò ãî ðÿ ùèå ñòðîå íèÿ âûã ëÿ äÿò
ïî÷ òè óáî ãî. Òî æå ñà ìîå êà ñàåò ñÿ íåï ðî -
ðà áî òàí íîé àíè ìà öèè ñòðåë, êî òî ðûå ïî -
ðîé ëå òÿò äîñ òà òî÷ íî ñòðàí íûì ìàð øðó -
òîì. Åäèí ñòâåí íûé îá ìàí ñâÿ çàí ñ âî äîé.
Åùå íà ñà ìûõ ïåð âûõ òîëü êî-òîëü êî ïîÿ -
âèâ øèõ ñÿ ñêðè íàõ ÿñ íî ðàç ëè ÷à ëèñü âå -
ëè êî ëåï íûå âîë íû. Êðà ñè âûå íàñ òîëü êî,
÷òî â íèõ íå âîç ìîæ íî áû ëî ïî âå ðèòü. È

åùå òîã äà ÿ èõ î÷åíü õî ðî øî
çà ïîì íèë. Ñïå øó âàñ ðà çî ÷à -
ðî âàòü, íè êà êèõ âîëí â èã ðå
íåò. Òî åñ òü âîîá ùå íè êà êèõ.
Âî äà ñî âåð øåí íî íå àíè ìè -
ðî âà íà, ñòà òè÷ íà è, â ïðèí -
öè ïå, íè ÷åì êðî ìå öâå òà íå
îò ëè ÷àåò ñÿ îò ñó øè. Óæàñ íî.
Íî ýòî, ïî æà ëóé, åäèí ñòâåí -
íîå ðà çî ÷à ðî âà íèå. Òåð ðè -
òî ðèÿ òðåõ ìåð íàÿ, â òîì
ñìûñ ëå, ÷òî âûã ëÿ äèò, êàê
òðåõ ìåð íàÿ, è â ýòîì îò íî -
øå íèè ðàç ðà áîò ÷è êè äîñ òèã -
ëè âåñü ìà çà ìåò íûõ óñ ïå õîâ.
Êà êèõ-ëè áî òåõ íî ëî ãè ÷åñ êèõ
íî âà öèé â èã ðå íåò, þíè òû
ïðåä ñòàâ ëÿþò ñî áîé ñïðàé -
òû, ÷òî, ïîâ òî ðþñü, íå åñ òü
ïëî õî, åñ ëè âñïîì íèòü
Kingdoms. 

Age of Kings — èã ðà ÷ðåç âû ÷àé íî áîëü -
øàÿ. Ìíî ãî ìåð íàÿ, ìíî ãî ñèñ òåì íàÿ, íåñ -
êîëü êî ñëîæ íî âà òàÿ è áîëü øàÿ. Ðà çîá -
ðàòü ñÿ âî âñåõ òîí êîñ òÿõ èã ðî âî ãî ïðî -
öåñ ñà î÷åíü è î÷åíü íå ïðîñ òî. Âû ðà áî -
òàòü äåé ñòâåí íóþ òàê òè êó òî æå äîñ òà òî÷ -
íî ñëîæ íî. Ìî ãó ëèøü ñêà çàòü, ÷òî â îò -
íî øå íèè âå äå íèÿ ñðåä íå âå êî âûõ áîåâ
Age of Kings âïîë íå ðåà ëèñ òè ÷åí. 

Îöåí êó èã ðå ñòà âèòü âñå æå íåñ êîëü êî ðà -
íî âà òî. Óâå ðåí, ÷òî ôè íàëü íàÿ âåð ñèÿ èã -
ðû ñìî æåò óäè âèòü íàñ åùå ÷åì-íè áóäü.
Ïî êðàé íåé ìå ðå, îñ íî âà íèÿ äëÿ ýòî ãî åñ -
òü. Íà äàí íûé ìî ìåíò àâ òî ðû èã ðû âû -
íåñ ëè íà íàø ñóä ãðà ôè êó, áà ëàíñ è íå êî -
òî ðûå îñî áåí íîñ òè èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà. È
íà äàí íûé ìî ìåíò âñå, â îá ùåì, ÷ðåç âû -
÷àé íî ðà äóåò. È ýòà áå òà-âåð ñèÿ — îä íà
èç äî ïîë íè òåëü íûõ ïðè ÷èí, ïî êî òî ðîé
ñòîèò ïî äîæ äàòü ôè íàëü íî ãî ðå ëè çà. Îñ -
òà ëîñü íåì íî ãî...
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$19.95
$25.99

$23.95
$65.99

$22.99
$20.99

$31.00

$19.95
$15.99

$11.00
$19.99

$9.99
$12.99

$19.95
$25.99

$19.95
$23.95

$26.99
$13.99

$19.99

Çàêàç ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 19.00 áåç âûõîäíûõ

h t t p : / / w w w . e - s h o p . r u
Ïðåäñòàâèòåëüñòâî

â Ñàíêò-Ïåòåðáóðãå

e-mail:eshop@litepro.spb.ru

òåëåôîí: (812) 311-8312

Çàêàç ïî èíòåðíåòó:
http://www.e-shop.ru
e-mail: eshop@gameland.ru
òåëåôîí: (095) 258-8627

Äîñòàâêà ïî Ìîñêâå è
Ñàíêò-Ïåòåðáóðãó: $3
ïî Ìîñêîâñêîé îáëàñòè: $5-$9

Ïèøèòå è çâîíèòå ïî ëþáûì âîïðîñàì.
Ìû ìîæåì äîñòàâèòü íîâûå èãðû, âûøåäøèå â ÑØÀ.

Dungeon Keeper II
Èçäàòåëü: Electronic Arts
Ïðîäîëæåíèå èçâåñòíîé ñòðàòåãèè
â ðåàëüíîì ðåæèìå âðåìåíè.

Need for Speed 4 (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: Electronic Arts
Ãîíêè íà ñïîðòèâíûõ ìàøèíàõ.

Turok II (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: Acclaim
Ïðèêëþ÷åíèÿ îõîòíèêà çà
äèíîçàâðàìè.

Recoil (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: Electronic Arts
Àðêàäíàÿ ñòðåëÿëêà.

Blood 2: The Chosen (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: GT Interactive
Êðîâàâûé áîåâèê.

Sports Car GT (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: Electronic Arts
Àâòîãîíêè ñåðèè GT.

Myth II (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: Electronic Arts
Âàì âíîâü ïðèäåòñÿ ñðàçèòüñÿ 
ñ ñèëàìè çëà.

Abe’s Exsoddus (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: GT Interactive
Ïðîäîëæåíèå ïðèêëþ÷åíèé Ab’a.

Tomb Raider III (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: Eidos
Ïðîäîëæåíèå ïðèêëþ÷åíèé Ëàðû
Êðîôò.

Sim City 3000 (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: Electronic Arts
Cèìóëÿòîð æèçíè ñîâðåìåííîãî
ìåãàïîëèñà.

Myth (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: Electronic Arts
3D Ñòðàòåãèÿ â ðåàëüíîì ðåæèìå 
âðåìåíè.

Demetntia
Èçäàòåëü: Telstar
Þìîðèñòè÷åñêèé êâåñò.
Èãðà íà 5 CD.

RedLine (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: Electronic Arts
Êðîâàâûé áîåâèê.

X-Files: The Game (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: Electronic Arts
Ïðèêëþ÷åí÷åñêàÿ èãðà ïî
ìîòèâàì ôèëüìà.

EverQuest
Èçäàòåëü: 989 Studios
Îíëàéíîâàÿ ðîëåâàÿ èãðà.

Àãîíèÿ Âëàñòè (ðóññ.)
Èçäàòåëü: Áóêà
Ïðîäîëæåíèå èçâåñòíîé ïîøàãîâîé
ñòðàòåãèè.

C & C: Tiberian Sun (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: Electronic Arts
Äîëãîæäàííîå ïðîäîëæåíèå
ëåãåíäàðíîé ñòðàòåãèè.

Lands of Lore III (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: Westwood
Ïðîäîëæåíèå èçâåñòíîé ðîëåâîé
èãðû.

Total Annihilation Kingdoms
Èçäàòåëü: GT Interactive
Còðàòåãèÿ â ðåàëüíîì ðåæèìå
âðåìåíè.

Aliens vs. Predator
Èçäàòåëü: Fox Interactive
Ñàìûé êðóòîé áîåâèê ïî ìîòèâàì
îäíîèìåííîãî ôèëüìà.

Âñåãäà â ïðîäàæå
áîëüøîé âûáîð êàðò äëÿ
ïîïóëÿðíîé ðîëåâîé èãðû.
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ÕÈÒ?PREVIEW RAINBOWSIX:ROGUESPEAR

ØÊÎËÀÀÍÒÈÒÅÐÐÎÐÈÑÒÀ2

Ñåé ÷àñ ìû òå áÿ øëåï íåì,
ãíóñ íûé ýêñòðå ìèñò!

Ìó ìèÿ. Çà ìàñ êè ðî âàâ øèé ñÿ âðàã?

À çà ñòåê ëî ïðè äåò ñÿ çàï ëà òèòü.
Êî íå÷ íî, åñ ëè âû æè âåì...

Íà ëå âî èëè íàï ðà âî?



ÒåÐ­ÐÎ­ÐÈçì
ÍÅïÐÎé­äåÒ

Âû ïóñ òèâ â ïðîø ëîì ãî äó ñâîé ñè ìó -
ëÿ òîð îò ðÿ äà ñïå öèàëü íî ãî íàç íà ÷å -
íèÿ íà ðû íîê 3D-action, êî ìàí äà
Êëýíñè ïðîèç âå ëà íà íåì íàñ òîÿ ùèé

ôó ðîð. Â ýòîì øå äåâ ðå íå áû ëî ÷ó äî âèù íûõ ìó òàí òîâ,
çëî äåé ñêèõ ïðè øåëü öåâ èç ÷ó æèõ ìè ðîâ, íå áû ëî äà æå
áàñ ñåé íîâ ñ êèñ ëî òîé è ïðî ÷èõ ñòàí äàð òíûõ àò ðè áó òîâ
èãð æàí ðà. Òåì íå ìå íåå, Rainbow Six óäà âà ëîñü äåð -
æàòü èã ðî êà â íàï ðÿ æå íèè, ãî ðàç äî áîëü øåì ÷åì òî, êî -
òî ðîå âîç íè êàåò â îáû÷ íûõ ôàí òàñ òè ÷åñ êèõ 3D-áîå âè -
êàõ. Ýòî äîñ òè ãà ëîñü íå íà ëè ÷èåì óæàñ íûõ òåð ðî ðèñ òîâ
è äà æå íå åå ïðåê ðàñ íûì ãðà ôè ÷åñ êèì âîï ëî ùå íèåì, à
òåì, ÷òî ñ ñà ìî ãî íà ÷à ëà èã ðû òû ïî íè ìàë, ÷òî ìî æåøü
îêîí ÷à òåëü íî è áåñ ïî âî ðîò íî ïî ãèá íóòü â ëþ áóþ ñå êóí -
äó. Rainbow Six äåé ñòâè òåëü íî äà âà ëà ïî ÷óâ ñòâî âàòü èã -
ðî êàì òî, ÷òî îíè ñìåð òíû. Âîç ìîæ íî, äà æå áîëü øå ÷åì
ïðîñ òûå ëþ äè, èäó ùèå ñ ìî ëî êîì è ñû ðîì, ëþ äè, äî -
âîëü íûå ìè ðîì.

Íî íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî êàæ äîå çà äà íèå ìîã ëî ñòàòü ïîñ -
ëåä íèì, ìû ñíî âà è ñíî âà îò ïðàâ ëÿ ëèñü øòóð ìî âàòü

çàõ âà ÷åí íûå çäà íèÿ, îñ âî áîæ äàòü çà ëîæ íè êîâ è î÷è -
ùàòü Çåì ëþ îò çà ðà çû, èìÿ êî òî ðîé — òåð ðî ðèçì. Ñó äÿ
ïî âñå ìó, çà íè ìàòü ñÿ ýòèì áëà ãî ðîä íûì äå ëîì íàì
ïðåä ñòîèò åùå äîë ãî, âåäü ñîâ ñåì ñêî ðî âûé äåò ïðî äîë -
æå íèå Rainbow Six, íàç âàí íîå Rainbow Six: Rogue Spear.

ÓÃ­ÐÎ­çÀÈÇÐÎñ­ñÈÈ
Ïîñ ëå òî ãî êàê Rainbow Six äî áè ëàñü ïî ðà çè òåëü íûõ
óñ ïå õîâ â áîðü áå â òåð ðî ðîì â ëþ áûõ åãî ïðîÿâ ëå -

íèÿõ, ÷å ëî âå ÷åñ òâî âçäîõ íó ëî ñïî -
êîé íî. Âåäü îò íû íå íà ñòðà æå ìè ðà è
ïî êîÿ íå âè äè ìûì çà ùèò íè êîì âñòà ëà
ýòà ìî ãó ÷àÿ àí òè òåð ðî ðèñ òè ÷åñ êàÿ
îð ãà íè çà öèÿ. Íî ïîñ ëå íåï ðî äîë æè -
òåëü íî ãî çà òèøüÿ ÷ðåç âû ÷àé íûå ñè -
òóà öèè ñòà ëè âîç íè êàòü ñ ïó ãàþ ùåé
÷àñ òî òîé. Î÷å ðåä íûì çà äà íèåì äëÿ
áîé öîâ Ðà äó ãè #6 ñòà ëî îñ âî áîæ äå -
íèå çà ëîæ íè êîâ, çàõ âà ÷åí íûõ â Ìó çåå
Èñ êóñ ñòâ. Ñïóñ òÿ ñîâ ñåì íåì íî ãî âðå -
ìå íè îò âàæ íûå ãå ðîè áû ëè âû íóæ äå -
íû óæå ðàç áè ðàòü ñÿ ñ óãîí ùè êà ìè ñà -
ìî ëå òîâ. Âïðî ÷åì, ïðè ÷è íà î÷å ðåä -
íî ãî òåð ðî ðèñ òè ÷åñ êî ãî êðè çè ñà âñêî -

ðå áû ëà îá íà ðó æå íà àíà ëè -
òè êà ìè (îò ñëî âà «íà ëè âàé»)
îò ðÿ äà. Åþ îêà çà ëèñü ÷ó äî -
âèù íûå ïëà íû ñðà çó äâóõ
îïàñ íûõ ïðî òèâ íè êîâ: áëèæ -
íå âîñ òî÷ íîé òåð ðî ðèñ òè ÷åñ -
êîé îð ãà íè çà öèè è, êî íå÷ íî
æå, âñå ñèëü íîé ðóñ ñêîé ìà -
ôèè. Òà êèì îá ðà çîì, ñó ïåð -
ïðî ôåñ ñèî íà ëàì àí òè òåð ðî -
ðèñ òè ÷åñ êî ãî ôðîí òà ïðåä -
ñòîèò ïðîé òè ñêâîçü îãîíü,
âîä êó è ìåä íûå òðó áû, ÷òî -
áû âû ïîë íèòü ñâîþ ãëàâ íóþ
ìèñ ñèþ — ñïàñ òè ìèð.
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ÿ æå ëî, ðå áÿ òà. Ñîâ ñåì ðàñ ïîÿ ñà ëèñü ãíóñ íûå ñòî ðîí íè êè íåî-, ïðî- è äðó ãèõ îð ãà íè çà öèé, èç -
áðàâ øèõ ñâîèì ãëàâ íûì îðó æèåì òåð ðîð. Îä íà îò ðà äà îñ òà ëàñü — óíè÷ òî æèòü êàê ìîæ íî áîëü -
øå ýòèõ áå øå íûõ ñî áàê õî òÿ áû â âèð òóàëü íîì ïðîñ òðàí ñòâå. Áó äó ÷è êî ìàí äè ðîì àí òè òåð ðî -
ðèñ òè ÷åñ êî ãî îò ðÿ äà «Ðà äó ãà 6» ìíå âñå-òà êè óäà ëîñü ñïàñ òè íå îäèí äå ñÿ òîê äîá ðûõ ëþ äåé,
ñîõ ðà íèòü íå ìà ëî øå äåâ ðîâ àð õè òåê òó ðû è, ðà çó ìååò ñÿ, îò ïðà âèòü íà ïîñ òîÿí íîå ìåñ òî æè -
òåëü ñòâà â öàð ñòâî Êíÿ çÿ Òü ìû âà ãîí è çäî ðî âóþ òå ëåæ êó òåð ðî ðèñ òîâ âñå âîç ìîæ íûõ ìàñ òåé.
Êàê âû óæå íà âåð íÿ êà äî ãà äà ëèñü, âñå ñî áû òèÿ èìå ëè ìåñ òî áûòü â èã ðå Rainbow Six, ñîç äàí -
íîé â î÷åíü õî ðî øåé êîí òî ðå Red Storm Entertainment ïîä ðó êî âîä ñòâîì Òî ìà Êëýíñè.
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RAINBOWSIX:ROGUESPEAR
Ïëàò ôîð ìà: ÐÑ
Æàíð: 3D-action/òàê òèêà
Èç äà òåëü: Red Storm
Entertainment
Ðàç ðà áîò ÷èê: Red Storm
Entertainment
Îíëàéí: http://www.redstorm.com
Äàòà âûõîäà: îñåíü 1999
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Ìó çåé Èçÿù íûõ Èñ êóñ ñòâ — ëó÷ øèé äîì äëÿ òåð ðî ðèñòà

Òðè ïî ðî ñåíêà

Ìè íóñ îäèí ãàä

×òî òàì ñòðÿñ ëîñü?

Íà ðÿä íûé áîåö



ÍÎ­âûéÄÂÈ ÆÎÊäËßÑÒÀ ÐÎÉÈäåÈ
Â Rainbow Six: Rogue Spear èñ ïîëü çóåò ñÿ ñî âåð øåí íî
íî âûé äâè æîê, êî òî ðûé ïî ñâîèì âîç ìîæ íîñ òÿì çíà -
÷è òåëü íî ïðå âîñ õî äèò ñâîå ãî ïðåä øåñ òâåí íè êà. Âñå â
èã ðå, íà ÷è íàÿ ñ îê ðó æàþ ùåé ðåàëü íîñ òè è çà êàí ÷è âàÿ
ìî äå ëÿ ìè òåð ðî ðèñ òîâ, áîé öîâ, èõ óíè÷ òî æàþ ùèõ, è
äà æå çà ëîæ íè êîâ, âûã ëÿ äèò åùå ÷åò ÷å è äå òà ëè çè ðî -
âàí íåå. Êðî ìå ñòà òè ÷åñ êèõ êðà ñîò âîñ õè ùå íèå âû çû -
âàåò è àíè ìà öèÿ âñåõ áåç èñ êëþ ÷å íèÿ ïåð ñî íà æåé,
íåâ çè ðàÿ íà èõ ïî ëè òè ÷åñ êèå óáåæ äå íèÿ: îíè ïðèîá -
ðå ëè â îá ùåé ñëîæ íîñ òè áî ëåå 400 íî âûõ äâè æå íèé,
ïî ëó ÷åí íûõ ïðè ïî ìî ùè òåõ íî ëî ãèè motion capture,
ñòàâ øåé ñòàí äàð òîì äå-ôàê òî äëÿ 3D-action èãð. Íî -
âûé äâè æîê ïîç âî ëèë äî áèòü ñÿ çà ìå ÷à òåëü íîé èí òå -
ðàê òèâ íîñ òè îê ðó æå íèÿ: âî âðå ìÿ íî âî ãîä íèõ îïå ðà -
öèé áó äåò âèä íî äû õà íèå áîé öîâ, à òàê æå ñëå äû, îñ -
òàâ ëÿå ìûå èìè íà çà ëè òîì êðîâüþ íå ãî äÿåâ ñíå ãó.

Ðà çó ìååò ñÿ, ïå ðåä íà ÷à ëîì ëþ áîé îïå ðà öèè åå ìîæ íî
(â îáÿ çà òåëü íîì ïî ðÿä êå) ñïëà íè ðî âàòü, èñ ïîëü çóÿ
êàð òó ìåñ òà ãðÿ äó ùèõ ñðà æå íèé. Â îò ëè ÷èè îò Rainbow
Six, ãäå òðåõ ìåð íûå êàð òû äà âà ëè äî âîëü íî ñêóä íîå
ïðåä ñòàâ ëå íèå î ðåàëü íîé òåð ðè òî ðèè, â Rainbow Six:
Rogue Spear áîé öû ñìî ãóò òî÷ íî ñïëà íè ðî âàòü ñâîè
äåé ñòâèÿ íà -äöàòü øà ãîâ âïå ðåä è åùå íà ñòîëü êî æå
â ñòî ðî íû ïðè ïî ìî ùè âñå òåõ æå êàðò, êî òî ðûå îò íû -
íå îò ðà æàþò àá ñî ëþò íî âñå äå òà ëè ìåñ òíîñ òè.

ÍÓ,ßïÎ­ØåËÑÏÀ ÑÀÒÜìÈÐ
Ïî ìè ìî ñîç äà íèÿ íî âî ãî äâèæ êà, ðàç ðà áîò ÷è êè ïðèâ -
íåñ ëè åùå íå ìà ëî íî âè íîê â ñàì èã ðî âîé ïðî öåññ. Åñ -
ëè âî âðå ìÿ âû ïîë íå íèÿ î÷å ðåä íî ãî çà äà íèÿ ïî íå çà -
ìåò íî ìó äëÿ ìè ðî âîé îá ùåñ òâåí íîñ òè èñ òðåá ëå íèþ

ñå ìåé ñòâà ìåæ -
äó íà ðîä íûõ òåð -
ðî ðèñ òîâ îäèí
èç áîé öîâ øóò êè
ðà äè áà áàõ íåò ó
âàñ íàä óõîì

âçðûâ ïà êå òîì, òî â òå ÷å íèå äî âîëü íî äëè òåëü íî ãî
âðå ìå íè âàì ãà ðàí òè ðî âàí ìà ëè íî âûé çâîí âî âñåõ
èìåþ ùèõ ñÿ â íà ëè ÷èè óø íûõ ðà êî âè íàõ. Òî åñ òü â òå -
÷å íèå íåñ êîëü êèõ ìè íóò âû íå ñìî æå òå óñ ëû øàòü íè -
÷å ãî, ÷òî òâî ðèò ñÿ âîê ðóã. Ïðè ìåð íî òî æå ñà ìîå
ïðîè çîé äåò è â îò íî øå íèè çðå íèÿ, åñ ëè âàì ïîñ ÷àñ -
òëè âèò ñÿ ïîé ìàòü ñâîèì ãëà çîì (ëå âûì èëè áî ëåå ïðà -
âûì) îò áëåñê êàð ìàí íî ãî ôî íà ðè êà êîë ëå ãè. Â
Rainbow Six â ýòîì ñëó ÷àå ýêðàí òåì íåë íà íåñ êîëü êî
ñå êóíä, à ïî òîì âîç âðà ùàë ñÿ â íîð ìàëü íûé ðå æèì. Â
ïðî äîë æå íèè èã ðû ðàç ðà áîò ÷è êè äî ðà áî òà ëè ïðî öåññ
îñ ëåï ëå íèÿ, è òå ïåðü çðå íèÿ áó äåò âîç âðà ùàòü ñÿ ïîñ -
òå ïåí íî. Èíû ìè ñëî âà ìè, ðàñ ïëû âàþ ùèå ñÿ îá ðà çû è
ðåç âÿ ùèå ñÿ â ãëà çàõ ñîë íå÷ íûå çàé öû âàì ãà ðàí òè ðî -
âà íû. Ïî äîá íûå ïðè ìå ðû ìîæ íî ïðè âî äèòü äå ñÿò êà -
ìè, íî âàæ íî òî, ÷òî â ñî âî êóï íîñ òè îíè äàþò òà êîå
îùó ùå íèå ðåàëü íîñ òè ïðîèñ õî äÿ ùå ãî, ÷òî ñòà íî âèò ñÿ
ïî-íàñ òîÿ ùå ìó ñòðàø íî. Íå çà ñå áÿ, à çà òåõ íåñ ÷àñ -
òíûõ, êî òî ðûå òî ìÿò ñÿ â ðó êàõ ãíóñ íûõ òåð ðî ðèñ òîâ. È
óíè÷ òî æàÿ ïîñ ëåä íèõ ìîæ íî ñî âåð øåí íî ðåàëü íî ñäå -
ëàòü ìèð ÷óòü áî ëåå ïðè ãîä íûì äëÿ æèç íè äîá ðûõ è
õî ðî øèõ ëþ äåé.

ÊÀñ­ÊÀ,ÁÐÎ ÍÅ ÆÈ ËÅÒ,äâÀÑÒÂÎËÀ
Äîá ðî äîë æíî áûòü ñ êó ëà êà ìè. Èëè, êàê ïåë îäèí
âåñü ìà ðî êåí ðîëü íûé ãîñ ïî äèí: «Òû äîë æåí áûòü
ñèëü íûì, èíà ÷å çà ÷åì òå áå áûòü?» Áîé öû íà øåé ãðóï -
ïû, ðà çó ìååò ñÿ, è ñèëü íû, è áîä ðû, è âå ñå ëû, íî ñ ãî -
ëû ìè ðó êà ìè íà ñó ïîñ òà òà íå ïî ëå çåøü: åùå êà êóþ-
íè áóäü çà ðà çó ïîä õâà òèøü — ãî ðàç äî ýôôåê òèâ íåå
óíè÷ òî æèòü åãî äèñ òàí öèîí íî. Äëÿ ýòî ãî â àð ñå íàë
ñïåö íà çîâ öåâ â Rainbow Six: Rogue Spear âêëþ ÷å íî 20
âè äîâ îñ íîâ íî ãî îðó æèÿ, 12 èç êî òî ðûõ ÿâ ëÿþò ñÿ ñî -
âåð øåí íî íî âû ìè. Ðàç íîîá ðà çèå âîî ðó æå íèÿ âïå ÷àò -
ëÿåò. Ñâîèõ áðàòüåâ ïî îðó æèþ ìîæ íî âîî ðó æèòü

ñâåð õìà ëåíü êè ìè ýëå ãàí òíû ìè àâ òî ìà òè êà ìè èëè çäî -
ðî âû ìè àð ìåé ñêè ìè àâ òî ìà òè ÷åñ êè ìè âèí òîâ êà ìè.
Âîîá ùå, ïðàê òè ÷åñ êè êàæ äàÿ ñòðà íà-÷ëåí (ÍÀ ÒÎ) ïðå -
äîñ òà âè ëà íà âîî ðó æå íèå áîé öàì ñâîå îðó æèå: èç Ãåð -
ìà íèè ïðè áû ëè àâ òî ìàò H&K G3A3, èç Àí ãëèè —
Enfield L85A1, à àìå ðè êî ñû ðàñ ùåä ðè ëèñü íà M-16A2.
Ïî ìè ìî øè ðî êî ãî âû áî ðà îðó æèÿ â Rainbow Six: Rogue
Spear ïîÿ âèò ñÿ âîç ìîæ íîñ òü ïî äîá ðàòü ïîä õî äÿ ùèå
äëÿ êàæ äîé ñè òóà öèè áîåï ðè ïà ñû. Ñîîò âåò ñòâåí íî, â
çà âè ñè ìîñ òè îò íàñ òðîå íèÿ è âûá ðàí íûõ ïàò ðî íîâ
ìîæ íî ïîç âî ëèòü òåð ðî ðèñ òàì óìå ðåòü áûñ òðî è àê êó -
ðàò íî èëè çàñ òà âèòü èõ äîë ãî è ìó ÷è òåëü íî ïî äû õàòü.

Áîé öû Rainbow Six ïî ëó ÷àò â ñâîå ðàñ ïî ðÿ æå íèå òàê -
æå îã ðîì íîå êî ëè ÷åñ òâî ïî ëåç íûõ ïðèñ ïî ñîá ëå íèé,
ñðå äè êî òî ðûõ öå ëàÿ êîë ëåê öèÿ áðî íå æè ëå òîâ, êà ñîê
è ïðî ÷èõ ïðåä ìå òîâ òóà ëå òà ñïåö íà çîâ öà. Êðî ìå ýòî -
ãî, àí òè òåð ðî ðèñ òû ñìî ãóò âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ ðàç íî ãî
ðî äà ãðà íà òà ìè, ôî íà ðè êà ìè, õëî ïóø êà ìè è äà æå äàò -
÷è êà ìè æèç íå äåÿ òåëü íîñ òè.

Óì­Íûå,ÃÀ ÄÛ...
AI ïðî òèâ íè êîâ, à òàê æå âà øèõ ñîá ñòâåí íûõ áîå âûõ
òî âà ðè ùåé, ïîä âåð ãñÿ â Rainbow Six: Rogue Spear ñó -
ùåñ òâåí íîé äî ðà áîò êå. Îò íû íå ãíóñ íûå òåð ðî ðèñ òû
âå äóò ñå áÿ êàê íàñ òîÿ ùèå ëþ äè — áåç æà ëîñ òíî è æåñ -
òî êî. Îíè ðåà ãè ðóþò íà ïðîèñ õî äÿ ùèå ñî áû òèÿ â çà âè -
ñè ìîñ òè îò ñè òóà öèè, îò ñòó ïàÿ è âû çû âàÿ ïîä êðåï ëå -
íèå, ïî ëè âàÿ øêâàëü íûì îã íåì çà êîóë êè, â êî òî ðûõ
èì ïî ÷ó äè ëîñü ÷üå-òî ïðè ñóò ñòâèå, è äà æå óáè âàÿ ïî
îä íî ìó ñâîèõ çà ëîæ íè êîâ. Îä íà êî êîì ïüþ òåð íûå ìîç -
ãè áîé öîâ Rainbow Six ìî ãóò ñîñ òà âèòü èì ñåðüåç íóþ
êîí êó ðåí öèþ, òàê êàê îò íû íå êàæ äûé ñïå öèà ëèñò ïî
óíè÷ òî æå íèþ òåð ðî ðèñ òîâ ÿâ ëÿåò ñÿ ëè÷ íîñ òüþ â ïîë -
íîì ñìûñ ëå ýòî ãî ñëî âà. Òå ïåðü âû ìî æå òå ïîë íîñ òüþ
ïî ëî æèòü ñÿ íà ñâîèõ êîë ëåã, áó äó ÷è óâå ðåí íû ìè, ÷òî
îíè òî÷ íî âû ïîë íÿò ïðè êàç.

Î×Èñ­ÒÈìÂÈÐ ÒÓÀËÜ ÍÛÅìÈ­ÐûÎÒ
ÒåÐ­ÐÎ­ÐÈñ­ÒÈ­×åñ­ÊÎéÃÈÄ ÐÛ!

Ïîñ ëå ñâîå ãî âû õî äà Rainbow Six: Rogue Spear, áå çóñ -
ëîâ íî, èìååò âñå øàí ñû ñòàòü îä íîé èç ëó÷ øèõ èãð
óõî äÿ ùå ãî ãî äà. Îá ëà äàÿ îò ëè÷ íîé ãðà ôè êîé, ïî ðà çè -
òåëü íîé àò ìîñ ôå ðîé èã ðû è î÷åíü ïðà âèëü íû ìè èäåÿ -
ìè (çàê ðîåì ãëà çà íà ðóñ ñêóþ ìà ôèþ), îíà ïîç âî ëèò
íàì îùó òèòü ñå áÿ ðåàëü íû ìè ãå ðîÿ ìè, áî ðþ ùè ìè ñÿ ñ
ðåàëü íûì çëîì. À ÷òî åùå íóæ íî ÷å ëî âå êó äëÿ ïîë íî -
ãî ñ÷àñ òüÿ? Ïî æà ëóé, ëèøü åùå áîëü øå ïî äîá íûõ çà -
ìå ÷à òåëü íûõ èãð...
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ÕÈÒ?PREVIEW RAINBOWSIX:ROGUESPEAR

ñÈPREVIEW

Åùå îäèí òðóï Âåð íûé òî âà ðèù

Êòî òàì ïðÿ ÷åò ñÿ 
äà ëè: äðóã àëè

òåð ðî ðèñò?

Íè çà ÷òî, íè ïðî ÷òî
ãà äû çà ìî ÷è ëè...

Áðàò âà, ïî äîæ äè òå!

Èí òå ðåñ íî, êåì
îí áûë?

Ïðîñ òî õî ðî øèé âèä
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ONLINE
Ñåðãåé ÄÎËÈÍÑÊÈÉ (dolser@gameland.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÎÍËÀÉÍ ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ026

ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ
ÝÊÑÏÅÐÒ:

æå­áëè­çîê­òîò­ìèã,­êîã­äà­èç­ëå­òàð­ãèè
áå­òà­òåñ­òè­ðî­âà­íèÿ­êîì­ìåð­÷åñ­êèì­ðå­-
ëè­çîì­ âû­íûð­íåò­ ñó­ïåð-äîë­ãîæ­äàí­-
íûé­ Asheron’s­ Call­ îò­ Turbine
Entertainment­è­Microsoft’à.­Áëà­ãî­ïî­-
ëó÷­íî­ çà­êîí­÷è­ëèñü­ äâå­ôà­çû­ (0­ è­ 1)

çàê­ðû­òî­ãî­âíóò­ðåí­íå­ãî­òåñ­òà,­è­ñ­11­àâ­ãóñ­òà­áå­-
òà­ âåð­ñèÿ­ AC­ äîñ­òóï­íà­ âñåì­ æå­ëàþ­ùèì­ (ñì.
êîì­ïàêò-äèñ­êè­ÑÈ­¹­17,19­ñ.ã.).­Íà­øè­áå­òà-òåñ­òå­-
ðû,­ó÷àñ­òâóþ­ùèå­âî­âñåõ­çà­ìåò­íûõ­ñå­òå­âûõ­ñî­-
áû­òèÿõ,­íå­ïðî­ïóñ­òè­ëè,­êî­íå÷­íî­æå,­AC,­è­ìû­ãî­-
òî­âû­ ïî­äå­ëèòü­ñÿ­ âïå­÷àò­ëå­íèÿ­ìè­ ñ­ ÷è­òà­òå­ëÿ­ìè
(è­äà­æå­âûñ­òà­âèòü­îöåí­êè!..).
Çà­òî­âðå­ìÿ­÷òî­Asheron’s­Call­íå­òî­ðîï­ëè­âî­äî­-
áè­ðàë­ñÿ­äî­íàñ,­ìíî­ãèå­óñ­ïå­ëè­ïîä­çà­áûòü,­î­êà­-
êîé­òà­êîé­èã­ðå­èäåò­ðå÷ü,­ïî­òî­ìó­äà­âàé­òå­êðàò­-
êî­ ïðè­ïîì­íèì­îñ­íîâ­íûå­ îò­ëè­÷èÿ­AC­ îò­ ïðåä­-
øåñ­òâåí­íè­êîâ­è­ïðÿ­ìûõ­êîí­êó­ðåí­òîâ­(UO­è­EQ),
ïî­ïóò­íî­ ñî­ïîñ­òà­âèâ­ ïî­áåä­íûå­ ðå­ëÿ­öèè­ ðàç­ðà­-
áîò­÷è­êîâ­ ñ­ ñîá­ñòâåí­íû­ìè­èã­ðî­âû­ìè­íàá­ëþ­äå­-
íèÿ­ìè.
Êàê îáû÷ íî, âñå íà ÷è íàåò ñÿ ñ ãå íå ðà öèè ïåð ñî íà -
æà — íà âû áîð òðè ðà ñû, äâà ïî ëà è îá øèð íûå íàñ -
òðîé êè ìíî ãî ÷èñ ëåí íûõ õà ðàê òå ðèñ òèê ãå ðîÿ. Åñ òåñ -
òâåí íî — åñ òü è çà ðà íåå ñîç äàí íûå «øàá ëî íû» ïåð -
ñî íà æåé.

Âñå ëåí íàÿ Asheron’s­Call åäè íà, çà âî äèòü ïåð ñî íà -
æåé äëÿ êàæ äî ãî ìè ðà-ñåð âå ðà — êàê â UO è EQ —
íå òðå áóåò ñÿ. Îò ñþ äà íåï ðè âû÷ íàÿ ëåã êîñ òü âõî äà â
èã ðó — ïðîñ òî âû áè ðàåøü îä íî ãî èç ñîç äàí íûõ ïåð -
ñî íà æåé è æìåøü íà êíîï êó. È íå íà äî âñïî ìè íàòü,

íà êà êîì ñåð âå ðå òû áûë â÷å ðà, âûÿñ -
íÿòü, õî ðî øèé ëè äî íå ãî ïèíã ñå ãîä -
íÿ è íå óøåë ëè îí â down, çäåñü ëè
íà ïàð íè êè è òàê äà ëåå... Íå êî òî ðîå
íåó äîá ñòâî â òîì, ÷òî ñó ùåñ òâóåò
ïðî ìå æó òî÷ íàÿ ñòó ïåíü — çà ïóñê
êëèåí òà AC âû çû âàåò íå ìè íóå ìîå
ïî ïà äà íèå íà Internet­ Gaming
Zone (ñì. òàê æå ïîñ òñêðèï òóì), â
÷àò-êîì íà òû, îò êó äà óæå ïðè õî äèò ñÿ
âû áè ðàòü ñÿ â ñîá ñòâåí íî èã ðó. Âïðî -
÷åì, åñ òü â ýòîì è ïëþñ — ïîñ ëåä íèå
ñïëåò íè, íî âûå ìà ãè ÷åñ êèå ôîð ìó -
ëû è ïðîñ òî áå ñå äû — íàè áî ëåå ëåã -
êî ïðî òå êàþò èìåí íî çäåñü. Â áîå -
âîé îá ñòà íîâ êå ïðî ÷è òàòü è îñ ìûñ -
ëèòü ìåëü êàþ ùèå ñîîá ùå íèÿ, ïðè -
âÿ çàí íûå ê ïåð ñî íà æàì òîëü êî èìå -
íà ìè, ñîâ ñåì íåï ðîñ òî. Ìíå áîëü øå
íðà âèò ñÿ ñèñ òå ìà âñïëû âàþ ùèõ ðåï -
ëèê â UO— íàã ëÿä íî è íå íóæ íî ïå -
ðå âî äèòü âçãëÿä ñ ïåð ñî íà æà íà òåê -
ñòî âóþ ñòðî êó.
Åäèí ñòâî ìè ðà AC äîñ òèã íó òî íî -
âåé øèì ïðîã ðàì ìíî-òåõ íè ÷åñ êèì
ðå øå íèåì — äè íà ìè ÷åñ êèì ïå ðå -
ðàñ ïðå äå ëå íèåì íàã ðóç êè ïî ìíî ãî -
÷èñ ëåí íûì ñåð âå ðàì (ýòî ïåð âàÿ

ðåàëü íàÿ ðåà ëè çà öèÿ êîí öåï öèè «îäèí ìèð —
ìíî ãî ñåð âå ðîâ» â ORPG), è ïî òî ìó ìèã ðà öèÿ ñ
îä íîé ìà øè íû íà äðó ãóþ äîë æíà ïðî òå êàòü ñî -
âåð øåí íî íå çà ìåò íî. ×òî æ, ýòî äåé ñòâè òåëü íî
òàê. Ïðîá ëåì ïðè ïó òå øåñ òâèÿõ â Dereth’å ïðàê -
òè ÷åñ êè íè êà êèõ — òîëü êî òå ëå ïîð òà öèÿ âû çû âàåò
çà ìåò íóþ îñ òà íîâ êó íà ïîä ãðóç êó (äî 15 ñå êóíä).
Óâå ëè ÷å íèå íà ñå ëå íèÿ ïî ìå ðå ïðî õîæ äå íèÿ ôàç
áå òà òåñ òè ðî âà íèÿ ñî 100 äî 300-1500 îä íîâ ðå -
ìåí íî ïîä êëþ ÷åí íûõ ïîëü çî âà òå ëåé òî æå íå âûç -
âà ëî ïî êà íè êà êèõ ïðîá ëåì. Òàê — îò äåëü íûå, íî
ñòîé êèå òðóä íîñ òè ñ äîñ òó ïîì íà ñåð âåð ó íåì íî -
ãèõ íåó äà÷ íè êîâ...
Dereth åùå íå âû ðîñ äî êîí öà — ïî êà âñå ãî îäèí
êîí òè íåíò ñ íå áîëü øè ìè ãî ðî äà ìè è ôîð ïîñ òà ìè
(îáå ùàåò ñÿ äîë ãèé è íåï ðå ðûâ íûé ðîñò ïî ìå ðå
ðàç âè òèÿ ïðîåê òà). Ïåø êîì èëè áå ãîì ïå ðå ìå -
ùàåøü ñÿ äî âîëü íî ýôôåê òèâ íî, íî ïðî ùå ïîëü çî -
âàòü ñÿ ðàç âåò âëåí íîé ñèñ òå ìîé òå ëå ïîð òå ðîâ,
ñâÿ çû âàþ ùåé è ãî ðî äà, è ïîä çå ìåëüÿ. Íà âè ãà öèÿ
â AC îá ëåã ÷å íà íà ëè ÷èåì êîì ïà ñà, ëî êà òî ðà (óêà -
çóþ ùå ãî ðàç íûì öâå òîì NPC, ìîí ñòðîâ è ïåð ñî -
íà æåé) è êðóï íî ìàñ øòàá íîé êàð òû ñ èí äè êà òî -
ðîì òå êó ùå ãî ìåñ òî ïî ëî æå íèÿ (çå ëå íûé êðó æîê +
òî÷ íûå êîîð äè íà òû).
Â îò ëè ÷èå îò UO, ãäå ïîñ ëå ñìåð òè ïðè õî äèò ñÿ äîë -
ãî äî áè ðàòü ñÿ äî ëå êà ðÿ èëè õðà ìà, èëè EQ, ãäå
âîñ ñòàåøü ê æèç íè â òî÷ êå âõî äà, â AC ïðè ìå íå íà
îðè ãè íàëü íàÿ ïðè âÿç êà ê Êàì íÿì Æèç íè (Life
Stones), ðàç áðî ñàí íûì ïî âñåì ìà ëî-ìàëü ñêè
âàæ íûì ìåñ òàì. Äîá ðàâ øèñü â æå ëàí íóþ òî÷ êó,
ìîæ íî êëèê íóòü íà áëè æàé øåì Êàì íå, è â ñëó ÷àå
ñìåð òè ïåð ñî íàæ âîç íèê íåò èìåí íî ðÿ äîì ñ íèì,
à íå ÷åðò çíàåò ãäå. Î÷åíü óäîá íàÿ íî âà öèÿ — ýòà -
êèé îí ëàé íî âûé ïî ëó-save!
Çà ñìåð òü ïî ëî æå íî íà êà çà íèå — âðå ìåí íîå ñíè -
æå íèå áà çî âûõ ïî êà çà òå ëåé (çäî ðîâüå, íàï ðè -
ìåð), òàê æå êîå-÷òî èç íà æè òî ãî (íå ñòàð òî âî ãî!)
èìó ùåñ òâà — äåíü ãè, îðó æèå, ïðåä ìå òû — ïðî ïà -
äàåò èç ðþê çà êà è äîñ òàåò ñÿ ìîí ñòðó-ïî áå äè òå ëþ.
Ñèñ òå ìà ÷åñ òíî ñîîá ùàåò, ÷òî ïî ðà æå íèå â æèç -
íåí íûõ ôóí êöèÿõ (îä íà ñìåð òü — 5%, äâå ïîä -
ðÿä — 8%, òðè — 10% è ò.ä.) ïðîé äåò ÷å ðåç «ñòîëü -
êî-òî ÷à ñîâ è ìè íóò». Øòðàô íîå âðå ìÿ ìîæ íî
ïðî âåñ òè â èã ðå (ðèñ êóÿ ïî ìå ðåòü åùå áûñ òðåå è,
ñîîò âåò ñòâåí íî, ðàñ òå ðÿòü âñå íà æè òîå...) èëè ïå -
ðåæ äàòü «íåç äî ðîâüå», ïîä êëþ ÷èâ øèñü ñïóñ òÿ óêà -
çàí íûé ñðîê.
Íà ïðèîá ðå òåí íûå î÷ êè îïû òà (experience
points) ñìåð òü íàï ðÿ ìóþ ïî êà íå âëèÿåò, ëèøü,
ïî íÿò íîå äå ëî, òîð ìî çèò ðîñò ñïî ñîá íîñ òåé ïåð -
ñî íà æà. Íà ÷àëü íûå ñòà äèè ðàç âè òèÿ ïðî õî äÿò äîñ -
òà òî÷ íî ñïî ðî, ê òî ìó æå ðàñ ïðå äå ëå íèå íà êîï -
ëåí íûõ î÷ êîâ ïîä äàåò ñÿ ðó÷ íîé êîð ðåê òè ðîâ êå ïî
ìíî ãî ÷èñ ëåí íûì íà âû êàì è óìå íèÿì. Âîîá ùå,
ñòà òèñ òè êà — ñèëü íàÿ ñòî ðî íà AC, ÷òî íå ìî æåò íå
ãðåòü äó øó ôà íà òè êà RPG.
Íà áî ëåå âû ñî êèõ óðîâ íÿõ ýâî ëþ öèÿ ïåð ñî íà æà
çàò ðóä íÿåò ñÿ (ñ 1-îãî íà 2-îé ïîò ðåá íî íàá ðàòü
îêî ëî 600 î÷ êîâ, ñî 2-ãî íà 3-èé — îêî ëî ïî ëó òî -
ðà òû ñÿ÷ î÷ êîâ è òàê äà ëåå...). Ñè òóà öèÿ ñî âåð øåí -

ASHERON`SCALL:ÓÆåÑÒÀÂÈÌîÖåÍêÈ!

Ó

îò­êðû­òîåÁÅ ÒÀ-ÒÅÑ ÒÈ ÐÎ ÂÀ ÍÈÅ

Èç ëþ áîé «÷àò-êîì íà òû» ïî ïà äàåøü â Dereth

1 Ðå øàþ ùèé óäàð â óäà÷ íî ïî äîá ðàí íîì ðà -
êóð ñå êà ìå ðû!
2 Â òà âåð íå. Ââåð õó ñïðà âà — ëî êà òîð.
3 Ïðîá ëå ìû áå òà-âåð ñèè — ïî ëóï ðî íè öàå -
ìàÿ äâåðü...
4 Òàê çà ðà áà òû âàþò ñÿ ñðåä ñòâà ê æèç íè. Æåë -
òàÿ çâåç äî÷ êà íà êðàñ íîì ïî ëå îç íà ÷àåò íå ïðî -
øåä øåå âçûñ êà íèå çà íå äàâ íþþ ñìåð òü.
Àìèíü...
5 Òî âàð-äåíü ãè-òî âàð. Ñïå öèàëü íûå ñáîð ùè -
êè ñêó ïàþò àð òå ôàê òû.
6 Ïî êà êî ðî âà ñî âåð øåí íî íå ôóí êöèî íàëü -
íà — ïðè ïî ïûò êå ïî äîèòü ãëó ïîå æè âîò íîå
òîëü êî çà âà ëè âàåò ñÿ íà áîê. Ìî æåò â îêîí ÷à -
òåëü íîì ðå ëè çå ïîïüåì ïàð íî ãî ìî ëî÷ êà?

1

2

3

4

5

6

Ïëàò­ôîð­ìà: PC
Æàíð: îí ëàé íî âàÿ ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêàÿ
ðî ëå âàÿ èãðà
Èç­äà­òåëü: Microsoft
Ðàç­ðà­áîò­÷èê: Turbine Games
Òðå­áî­âà­íèÿ­ê­êîì­ïüþ­òå­ðó: Pentium 166+,
Windows 95/98, 32 Mb RAM, 1 Mb âè äåî
ÎÇÓ, 28,8 Êáîä
Êî­ëè­÷åñ­òâî­èã­ðî­êîâ/Ñåòü/Èí­òåð­íåò:
0/0/íå îã ðà íè ÷åíî
Èí­òåð­íåò: www.turbinegames.com/asherons-
call/index.html èëè íà www.zone.com
Îöåí­êà: 8,0
Äîñ­òîèí­ñòâà: èå ðàð õèÿ ïåð ñî íà æåé, ïðè -
íî ñÿ ùàÿ áî íó ñû; îò ñóò ñòâèå ëà ãà; ñà ìîñ òîÿ -
òåëü íîå ïðîèç âîä ñòâî çàê ëè íà íèé; ïðè ëè÷ -
íàÿ ãðà ôè êà ñî ñâî áîä íî ïî çè öèî íè ðóå ìîé
êà ìå ðîé
Íå­äîñ­òàò­êè: íåó äîá íàÿ ñèñ òå ìà «ïå ðå ãî âî -
ðîâ», áà ãè, íå ðà áî òàþ ùèå êâåñ òû, îò ñóò -
ñòâèå PKilling’à...
Ðå­çþ­ìå: ñîâ ðå ìåí íàÿ îí ëàé íî âàÿ RPG ñ
èí òðè ãóþ ùè ìè íî âîâ âå äå íèÿ ìè, íà øà ðå -
êî ìåí äà öèÿ: ïîï ðî áî âàòü íå îò êëà äû âàÿ!
Àëü­òåð­íà­òè­âà: Ultima Online, EverQuest,

The Awakening Project
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íî îáû÷ íàÿ äëÿ âñåõ CRPG, íî è òóò ñîç äà òå ëè AC ïðåä ëà ãàþò íåî áû÷ íóþ íî âèí -
êó — â èã ðó ââå äå íà ñèñ òå ìà êîë ëåê òèâ íî ãî âîç ìó æà íèÿ: îò íî øå íèÿ «ñó âå ðåí —
âàñ ñà ëû» è îôè öèàëü íûå àëüÿí ñû. Íà ëè ÷èå ó èã ðî êà âàñ ñà ëîâ èëè åãî âîâ ëå ÷åí -
íîñ òü â êðóï íûé àëüÿíñ ïîç âî ëÿåò ïî ëó ÷èòü äî ïîë íè òåëü íûå î÷ êè îïû òà è áûñ -
òðåå ïîä íÿòü ñâîé ðàíã. Ïî-íàñ òîÿ ùå ìó ìî ãó ÷èì â AC ìî æåò ñòàòü ìî íàðõ, ïîä
ïàò ðî íà æåì êî òî ðî ãî íà õî äèò ñÿ äî ñîò íè è áî ëåå âàñ ñà ëîâ. È òà êèå èã ðî êè óæå

âñòðå ÷àþò ñÿ...
Îä íà êî ñîâ ñåì íå ïðîñ òî óäåð æàòü â ïî âè íî âå íèè òà êóþ îðà âó, äà æå íåñ ìîò ðÿ íà
òî, ÷òî ñîþç ýòîò âçàè ìî âû ãî äåí — âåäü âàñ ñà ëû òàê æå ïî ëó ÷àþò ÷àñ òü îïû òà,
ïðèîá ðå òàå ìî ãî êî ìàí äîé «ìî íàð õà» â áèò âàõ ñ ìîí ñòðà ìè. Íî âè÷ êîâ ïðè õî -
äèò ñÿ óãî âà ðè âàòü è ïå ðå ìà íè âàòü ó êîí êó ðåí òîâ, ñó ëÿ äåíü ãè, îðó æèå è áðî íþ.
Çà ðà áî òàòü æå â AC ìîæ íî òîëü êî ñðà æàÿñü è ïðî äà âàÿ îò íÿ òóþ ó çâå ðþ øåê äî -
áû ÷ó è ðåä êèå ÷àñ òè èõ òåë (íàï ðè ìåð, æà ëà ãè ãàí òñêèõ ñëåï íåé). Îñ òàåò ñÿ òîëü êî
çà âè äî âàòü óìå íèþ óäà÷ ëè âûõ ñó âå ðå íîâ ñî ÷å òàòü áå ãîò íþ ïî ëå ñàì ñ ìíî ãî ÷à ñî -
âûì ñòîÿ íèåì-âåð áîâ êîé íåî ôè òîâ.
Âïðî ÷åì, íå ðåä êî ìîæ íî âè äåòü çà áàâ íûå ñöåí êè — íî âè ÷îê òðå áóåò çà ëîÿëü -
íîñ òü «äå íåã, ùèò è ìå÷...», à ðàñ òå ðÿí íûé «ìî íàðõ» ãíåâ íî âîï ðî øàåò: «Íó ÷òî ÿ
âàì, áàíê ÷òî ëè! Âîò òå áå êèí æàë è êî æà íàÿ êóð òêà, áîëü øå ó ìå íÿ íè ÷å ãî íå îñ -
òà ëîñü...». Íî âè ÷îê ìîë ÷à ïî âî ðà ÷è âàåò ñÿ è íå òî ðîï ëè âûì øà ãîì íàï ðàâ ëÿåò ñÿ
ê êîí êó ðåí òó. «Ìî íàðõ» áå æèò âäî ãîí êó, îá ãî íÿåò è çà áå ãàåò âïå ðåä (à òî è íå çà -
ìå òèò!..) è ïðåä ëà ãàåò åùå è ùèò. Ïî âñåì ïðèç íà êàì — ïîñ ëåä íèé, ñâîé ñîá ñòâåí -
íûé...
Êñòà òè, âîç ìó æàâ è ïî æè âèâ øèñü áà ðàõ ëèø êîì, àëüÿíñ èëè âàñ ñàëü ñòâî ìîæ íî
ðàñ òîð ãíóòü.
Êàê áû ëî ñêà çà íî, îñ íîâ íûå çà ðà áîò êè ïðè õî äèò ñÿ èñ êàòü â ëå ñàõ è ïîä çå ìåëüÿõ,
âû êà øè âàÿ ìîí ñòðîâ íà ëå âî è íàï ðà âî. Èíîé ñïî ñîá çà ðà áîò êà, ïî òè ïó ðó äî êî -
ïà èëè êóç íå öà â UO, â ïðèí öè ïå âîç ìî æåí. Â AC åñ òü íåñ êîëü êî ñî çè äà òåëü íûõ
óìå íèé, íàï ðè ìåð, ïðè ãî òîâ ëå íèå åäû. Âîò òîëü êî íà ýòà ïå áå òà òåñ òè ðî âà íèÿ
ýòî íàï ðàâ ëå íèå íå ðà áî òàåò, — äå íåã çà êî íå÷ íûé ïðî äóêò âû ðó ÷àåøü ìåíü øå,
÷åì ñòîÿò èí ãðå äèåí òû. Â êîì ìåð ÷åñ êîé âåð ñèè, ñêî ðåå âñå ãî, è ýòè âè äû äåÿ òåëü -
íîñ òè ñòà íóò äî õîä íû ìè.
Ìîí ñòðîâ â èã ðå ïî êà ñî ðîê âè äîâ, ðàç íîé ñè ëû — îò 2 äî çàï ðå äåëü íî ãî óðîâ íÿ.

:ÝÊÑÏÅÐÒ

ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ

ZoneFriends íåï ðå -
ìåí íûé äî âå ñîê ê
Internet Gaming
Zone — ïðî êó ìà -
ëî, íî õîòü çíàåøü,
êòî â Çî íå...

Êàð òà Dereth’à. Îá âå -
äåí íàÿ ñëå âà ÷àñ òü
ïî êà íå äîñ òóï íà

Âàì çà ìåò íû ðàç ëè ÷èÿ ïðè ìè íè -
ìàëü íûõ è ìàê ñè ìàëü íûõ óñ òà íîâ -
êàõ âè äåî ïà ðà ìåò ðîâ?
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åñ­òü­ è­ õâà­ëà­ ýíòó­çèàñ­òàì!­ È­ âäâîé­íå
ðîñ­ñèé­ñêèì.­À­â­îñî­áåí­íîñ­òè­òåì,­êòî
ïû­òàåò­ñÿ­ âû­ïóñ­òèòü­ êîí­êó­ðåí­òîñ­ïî­-
ñîá­íóþ­èã­ðó,­ñî­ïåð­íè­÷àþ­ùóþ,­íàï­ðè­-
ìåð,­ñ­Baldur’s­Gate...
Îòå ÷åñ òâåí íûé Armageddon:­ Lord­ Of
Souls îò íî ñèò ñÿ ê æàí ðó RPG ñ âè äîì îò

ïåð âî ãî ëè öà, ïîä äåð æè âàåò ãðà ôè ÷åñ êèå óñ êî ðè òå -
ëè (OpenGL è Glide), íî íåï ëî õî èäåò è áåç íèõ.
Ñþ æåò èã ðû íà ñå ãîä íÿø íèé äåíü òà êîâ: «Â äà ëå êîì
ïðîø ëîì, âî âðå ìå íà öàð ñòâî âà íèÿ ìèñ òè ÷åñ êèõ ñó -
ùåñ òâ (ýëü ôû, îð êè è ò.ï.), ìèð íà õî äèë ñÿ â ïî êîå è
áëà ãî äåí ñòâèè. Íî ïîñ òå ïåí íî âîç íè êà ëè ìåë êèå

êîí ôëèê òû ìåæ äó ðà ñà ìè, íå çà ìåò íî ïå ðå øåä øèå â
áîå âûå äåé ñòâèÿ. È âñå èç-çà íåõ âàò êè ïðî äóê òîâ ïè -
òà íèÿ, âåäü áîëü øèí ñòâî ñêî òî âîä ÷åñ êèõ ôåðì ïîñ -
òðà äà ëî èç-çà âè ðó ñà, ñïî ñîá íî ãî óíè÷ òî æèòü âñå æè -
âîå! Ê ñ÷àñ òüþ, âè ðóñ ïå ðå äà âàë ñÿ òîëü êî ÷å ðåç ïè -
ùó, ÷òî ñïàñ ëî æè òå ëåé ãî ðî äîâ è äå ðå âåíü îò íå ìè -
íóå ìîé ãè áå ëè. Íî ñîç äà òå ëè âè ðó ñà ÷å ðåç íå êî òî -
ðîå âðå ìÿ ìî ãóò óñî âåð øåí ñòâî âàòü ñâîå äå òè ùå,
«íàó ÷èâ» åãî ïðî íè êàòü ÷å ðåç äû õà òåëü íûå ïó òè...»
Âàì è åùå ïÿ òå ðûì ñìåëü ÷à êàì ïðåä ñòîèò îò ïðà -
âèòü ñÿ íà ïîèñ êè ìà ãè ÷åñ êî ãî êàì íÿ, ñïî ñîá íî ãî,
óíè÷ òî æèâ âè ðóñ, ïðè ìè ðèòü ìåæ äó ñî áîé ðà ñû.
Âïîñ ëåä ñòâèè âûÿñ íèò ñÿ, ÷òî çà âñå ìè íà ïàñ òÿ ìè
ñòîÿò æè òå ëè Àò ëàí òè äû, ñ÷è òàâ øèå ñÿ ïî ãèá øè ìè
ìíî ãî òû ñÿ ÷å ëå òèé íà çàä. Ýòè çëî äåè çà òàè ëèñü íà
«òåì íîé ñòî ðî íå Çåì ëè» (íå ïó òàòü ñ Ëó íîé!), òàì,
ãäå öà ðèò âå÷ íàÿ òü ìà è ñìåð òü è îò êó äà åùå íå âîç -
âðà ùàë ñÿ íèê òî. Ïîýòî ìó ñòðàí ñòâî âàòü ïðåä ñòîèò

íå òîëü êî ñðå äè äðåâ íèõ ãî ðî äîâ è äå ðå âåíü, íî è â
âû ñî êî öè âè ëè çî âàí íîì ìåñ òå — Àò ëàí òè äå...
Â èã ðå áó äåò âî ñåìü ðàñ è îêî ëî 500 ïåð ñî íà æåé, ñ
êî òî ðû ìè ìîæ íî áå ñå äî âàòü, ñðà æàòü ñÿ è äðó æèòü.
Â èõ ÷èñ ëå 200 NPC, êî òî ðûå âëèÿþò íà õîä ñî áû òèé
(ïðåä ëà ãàþò êâåñ òû, ñî âå òû è ò.ä.). Ïðå äóñ ìîò ðå íî
äâà âà ðèàí òà ðàç âè òèÿ ñî áû òèé — ïî øà ãî âûé è
real-time è âîç ìîæ íîñ òü íà íè ìàòü íà ñëóæ áó NPC.
Åñ òåñ òâåí íî, ÷òî âîç íè êàåò âîï ðîñ î êà ÷åñ òâå AI. Â
èã ðå èñ ïîëü çî âàí Crystal-AI (CAI­ Pro), ñïî ñîá íûé
óäîâ ëåò âî ðèòü ïîò ðåá íîñ òè èñ êó øåí íûõ èã ðî ìà íîâ.
Ðàç ðà áîò ÷è êè ïîñ òîÿí íî ñî âåð øåí ñòâóþò àë ãî ðèò -
ìû AI, òàê ÷òî ê âû õî äó èã ðû â ñâåò îí áó äåò «áëèñ -
òàòü ñâîåé ñîîá ðà çè òåëü íîñ òüþ» (çíàåì, çíàåì...).
Âñå íî âîñ òè î ïðîåê òå íà http://omegastudio.da.ru
P.S. Ðàç ðà áîò ÷è êè ïðî âî äÿò íà áîð â ñâîþ êî ìàí äó:
ïðîã ðàì ìèñ òîâ, õó äîæ íè êîâ, ìó çû êàí òîâ, ýíòó çèàñ -
òîâ...

Åñ ëè áèò âà íå çà ëà äè ëàñü, òî ïî÷ òè îò êàæ äî ãî ìîæ -
íî ïðîñ òî-íàï ðîñ òî óáå æàòü. Îò íè ìàþò ñÿ æå ó çâå -
ðåé äåíü ãè, àð òå ôàê òû èëè îðó æèå (ñâîå, çâå ðè íîå,
èëè ïî ãèá øèõ ïåð ñî íà æåé). Îöå íè âàþò øàí ñû íà
ïî áå äó ïå ðåä ñðà æå íèåì, êàê è â EQ, ïðè ìå íèâ
ñîîò âåò ñòâóþ ùèé íà âûê, îä íà êî ðå çóëü òàò áó äåò
ïðåä ñòàâ ëåí íå öâå òîì ñîîá ùå íèÿ, à ãî ëîé öèô ðîé,
è ïðè äåò ñÿ áûñ òðî ñîîá ðà æàòü, ñòîèò ëè âñòó ïàòü â
áîé.
Ñîõ ðà íÿòü äî áû òîå èìó ùåñ òâî íåã äå — íè äî ìîâ, íè
èíûõ ïî ìå ùå íèé â AC íå êó ïèòü (ïî êà). Íåò è áàí -
êîâ. Íî ââå äå íà ñèñ òå ìà «÷å êîâ», êî òî ðûå âû ïî êó -
ïàå òå ó òîð ãîâ öà. Ñîîò âåò ñòâåí íî â äðó ãîì ãî ðî äå
èëè ôîð ïîñ òå (à òîð ãîâ öåâ, ïðÿ ìî ñêà æåì, õâà -
òàåò...) «÷åê» íåñ ëîæ íî âíîâü ïî ìå íÿòü íà çâîí êóþ
ìî íå òó.
Ñèñ òå ìà ìà ãèè â AC— ýòî ïðîñ òî îñî áàÿ ïåñ íÿ. Çàê -
ëè íà íèé ïî÷ òè íåîã ðà íè ÷åí íîå êî ëè ÷åñ òâî (áî ëåå
1600 äåé ñòâåí íûõ êîì áè íà öèé), ïðè ÷åì ðàç ðå øå íî
ñîç äà âàòü ñîá ñòâåí íûå spell’û: êîì áè íè ðóÿ êîì ïî -
íåí òû è òåñ òè ðóÿ ïî ëó ÷èâ øèå ñÿ ñî ÷å òà íèå (åñ òü ïðÿ -
ìî òà êàÿ êíî ïî÷ êà «Òåñò»...). Óâû, íî äå ëî ýòî î÷åíü
íåï ðîñ òîå — âå ðîÿò íîñ òü ñëó ÷àé íî íàò êíóòü ñÿ íà
íóæ íóþ êîì áè íà öèþ íå âå ëè êà, à êàæ äûé òåñò ïîò -
ðåá ëÿåò ðåà ãåí òû... Áî ëåå íà äåæ íûé ïóòü — ðà çóç -
íàòü çà âåò íóþ ôîð ìó ëó ó ñþ çå ðå íà èëè âûñ ïðî ñèòü
â ÷à òå. Çà òåì ðàç äî áûòü íóæ íûå çåëüÿ è âïå ðåä (à
âîò íà óæå âûó ÷åí íûå çàê ëè íà íèÿ ðàñ õî äóåò ñÿ òîëü -
êî ñà ìî âîñ ñòà íàâ ëè âàþ ùàÿ ñÿ ìà íà).
Íî è ýòî åùå íå âñå, íà êî íåö-òî ââå äå íà ñèñ òå ìà
«èí ôëÿ öèè» ìà ãè ÷åñ êèõ çàê ëè íà íèé — ÷åì áîëü øå
íà ðî äà çíàåò spell, òåì ìåíü øå åãî ýôôåê òèâ íîñ òü
ïî ñðàâ íå íèþ ñ èñ õîä íîé. Êàê òîëü êî äàí íûé âèä
ìà ãèè ñòà íî âèò ñÿ îá ùå äîñ òóï íûì, åãî äåé ñòâåí íîñ -
òü ïà äàåò äî ìè íè ìàëü íîé ïðîåê òíîé ìîù íîñ òè.
Îò ëè÷ íàÿ íî âèí êà — èìåí íî òà êî ãî òðþ êà è íå õâà -

òà ëî â áîëü øèí ñòâå ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêèõ ðî ëå âè -
êîâ...
×åì ìîæ íî çà íè ìàòü ñÿ â Dereth’å? Îõî òó íà ìîí -
ñòðîâ è ñòðîè òåëü ñòâî ìè íè-èì ïå ðèé ìû óæå îá ñó -
äè ëè. Êàê âñåã äà, NPC ïðåä ëà ãàþò ëî êàëü íûå êâåñ òû:
«Ïðè íå ñè ïîñ êî ðåå èìåþ ùèå öåí íîñ òü òîëü êî äëÿ
ìå íÿ êàì íè èç ðóèí íà ñå âå ðî-âîñ òîê îò ñþ äà...», è
òî ìó ïî äîá íûå õî ðî øî çíà êî ìûå øòó÷ êè. Åñ òü è
Ãëî áàëü íûå Êâåñ òû, íàï ðè ìåð, îáúÿâ ëåí íàÿ îõî òà
çà Festival­Stones— ýòà êè ìè ñâåð êàþ ùè ìè îáå ëèñ -
êà ìè. Ïåð âûé ïðèñ ëàâ øèé ïîë íûé îò ÷åò î íà õîä êàõ
(ñî ñêðèí øî òà ìè ñ ðàç âåð íó òîé êàð òîé AC, ïîä òâåð -
æäàþ ùè ìè òî÷ íîå ìåñ òî ïî ëî æå íèå...) ïî ëó ÷èò öåí -
íûé ïðèç, òàê æå êàê è ñëå äóþ ùèå äå âÿòü ñëå äî ïû òîâ
(íî ìå íåå öåí íûå ïðè çû...). Åñ òü è íî âèí êà — ïîä -
äåð æêà ìå ðîï ðèÿ òèé, îð ãà íè çóå ìûõ èã ðî êà ìè. Åñ ëè
òà êîé «÷àñ òíûé» êâåñò ïðèâ ëå ÷åò âíè ìà íèå çà ìåò -
íî ãî ÷èñ ëà ïåð ñî íà æåé (ïî êà òà êî ãî íå ñëó ÷à ëîñü),
òî åìó áó äåò ïðè äàí ñòà òóñ îôè öèàëü íî ãî.
Åñ òåñ òâåí íî, â ACïðè ìå íå íà ïî ëè ãî íàëü íàÿ 3D ãðà -
ôè êà ñ ïîä äåð æêîé óñ êî ðè òå ëåé — âñå-òà êè òðåòüå
ïî êî ëå íèå ORPG. Êà ìå ðà ïî çè öèî íè ðóåò ñÿ ñî âåð -
øåí íî ñâî áîä íî, ñîã ëàñ íî ïðåä ïî÷ òå íèÿì ïîëü çî âà -
òå ëÿ. Âèä è îò ïåð âî ãî, è îò òðåòüå ãî ëè öà, è ñâåð õó,
à ðàç ðå øå íèå ýêðà íà äî õî äèò äî 1600õ1200. Ïðè óñ -
òà íîâ êå AC ñà ìîñ òîÿ òåëü íî ïîä ñòðàè âàåò ñÿ ïîä âîç -
ìîæ íîñ òè ìà øè íû, ðó êî âîä ñòâóÿñü æåñ òêî çà äàí -
íûì ìè íè ìàëü íûì çíà ÷å íèåì «÷àñ òî òû êàä ðîâ» —
10­fps, óìåíü øàÿ äå òà ëè çà öèþ è êî ëè ÷åñ òâî ïî ëè ãî -
íîâ (ò.í. àâ òî äåã ðà äà öèÿ). Åñ ëè æå ðå ñóð ñû àï ïà ðà òà
ïîç âî ëÿþò, òî èã ðà âêëþ ÷àåò «âñå, ÷òî ìîæ íî», îáåñ -
ïå ÷è âàÿ æå ëàí íûå 35­fps. Âîç ìîæ íà è ðó÷ íàÿ íàñ -
òðîé êà ìíî ãî ÷èñ ëåí íûõ ïà ðà ìåò ðîâ âè äåî ðå æè ìà,
îä íà êî åñ ëè íà áîð òó ìåíü øå 32 Ìá âè äåîÎ ÇÓ (êàê
íà ìîåì Banshee), òî ñîîá ùå íèÿ î íå äîñ òàò êå «òåê -
ñòóð íîé ïà ìÿ òè» ñëó ÷àþò ñÿ, à íà ìåñ òíîñ òè ïîÿâ -

ëÿþò ñÿ áå ëûå ïÿò íà...
È, íà êî íåö, îò âåò íà ãëàâ íûé âîï ðîñ: «À ñòîèò ëè èã -
ðàòü â Asheron’s­Call?». Äà, áå çóñ ëîâ íî (òàê æå êàê â
EQ è UO). È íå âåðü òå òî ìó, êòî ãî âî ðèò, ÷òî íî âûå
òðåõ ìåð íûå è ñòà ðûå äâó ìåð íûå — îí ëàé íî âûå ðî -
ëå âè êè — âñå ãî ëèøü óñ ëîæ íåí íûé Quake, ãäå ñîò íè
èã ðî êîâ ãî íÿþò ñÿ çà ìîí ñòðà ìè è äðóã äðó ãîì. Ýòî
íå òàê. Îòûã ðàâ ñîò íþ ÷à ñîâ â Q, âû ëèøü íàáüå òå ðó -
êó, äà íàò ðå íè ðóå òå ðåô ëåê ñû, íè êàê íå èç ìå íèâ
ñâîå ãî ïåð ñî íà æà — îí è íà ñòî ïåð âîì ÷à ñó îñ òà -
íåò ñÿ òåì æå ïàð íåì ñ Railgun’îì. Ïðî âå äÿ ñòî ÷à -
ñîâ â AC, âû, âîç ìîæ íî, ñòà íå òå Ìî íàð õîì è ãå ðîåì
16 ðàí ãà, íà êî ïè òå ãî ðû çî ëî òà è îðó æèÿ èëè ðà çî -
ðè òåñü â ïóõ è ïðàõ è ïî òå ðÿå òå âñå... Íî ïðè ëþ áîì
èñ õî äå çà ïëå ÷à ìè èã ðî êà è åãî ïåð ñî íà æà áó äóò ñòî
÷à ñîâ ïðèê ëþ ÷å íèé, ðèñ êà è îò âà ãè, õèò ðîñ òè è êî -
âàð ñòâà, áëà ãî ðîä íûõ ïî ðû âîâ è ïðå äà òåëü ñòâà, íå
ãî âî ðÿ óæ î íî âûõ äðóçüÿõ è âðà ãàõ...
Îä íèì ñëî âîì, ORPG äà ðÿò íàì åùå îä íó æèç íü —
êàê ÿð êîå äî ïîë íå íèå ê ñå ðîé îáû äåí íîñ òè ïî ýòó
ñòî ðî íó ìî íè òî ðà.
Åñ òü, êî íå÷ íî, íå áîëü øàÿ íà äåæ äà óâè äåòü AC íà
ïðè ëàâ êàõ óæå â ýòîì ãî äó, ÷òî áû ëî áû ñîâ ñåì íåï -
ëî õî, íî, ñ äðó ãîé ñòî ðî íû, íàñ òî ðà æè âàåò, ÷òî «ñðîê
ãîä íîñ òè» áå òà-âåð ñèè èñ òå êàåò ëèøü â òðåòüåì òû -
ñÿ ÷å ëå òèè...

P.S. Â ïîñ ëåä íþþ ìè íó òó â AC:
Íà êî íåö-òî èç ìå íå íà ñèñ òå ìà çà ïóñ êà — óñ òðà íå íà
ïðî ìå æó òî÷ íàÿ îñ òà íîâ êà íà Internet­ Gaming
Zone. Òå ïåðü çà ïóñê èã ðû ïðî òå êàåò ÷å ðåç
QuickLaunch. Æà ëî áû áû ëè óñ ëû øà íû è «ñóï» ñ
«ìó õà ìè» ñ÷àñ òëè âî ðàç äå ëå íû: èã ðà îò äåëü íî è Çî -
íà ñà ìà ïî ñå áå...

ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ

ÑÈ-ONLINE

Ñåðãåé ÄÎËÈÍÑÊÈÉ (dolser@gameland.ru)ÝÊÑÏÅÐÒ:

ARMAGEDDON:LORDOFSOULS

×

ÝÊÑÏÅÐÒ:

Sanctum­(àí­ãë)— ñâÿ òè ëè ùå, ðà áî ÷èé êà áè íåò ó÷å íîãî

ÑÈ-ONLINE

Èñ ïîëü çî âàí ýôôåêò òó ìà íà. Ìåñ òî äåé ñòâèÿ — Àò ëàí òè äà

Ñðåä íå âå êî âûé
çà ìîê (ñêî ðî áó -
äóò äî áàâ ëå íû
îáúåê òû). Óò ðî,
âåç äå òó ìàí
(äíåì îí èñ ÷å -
çàåò)

Ïîä çå ìåëüå Ïî âå ëè òå ëÿ Òü ìû. Èìåí íî çäåñü õðà íèò ñÿ ìà -
ãè ÷åñ êèé êà ìåíü. Âíè çó — îò ðà æå íèå ïî òîë êà è ñòåí

Ðàç­ðà­áîò­÷èê:
Omega Studio
Èí­òåð­íåò:

http://omegastudio.da.ru
Äà­òà­âû­õî­äà:
íà ÷à ëî 2000
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ONLINE
Òàíÿ ÂÈÐßÑÎÂÀ (tvir@ioc.ac.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÎÍËÀÉÍ ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ 029

ÝÊÑÏÅÐÒ:

íî­ãî­òàéí­è­çà­ãà­äîê­ñî­äåð­æèò­â­ñå­áå
âèð­òóàëü­íûé­ ìèð.­ Îä­íà­ èç­ íèõ­ —
ñòå­ðåîã­ðà­ôè­÷åñ­êàÿ­ online­ èã­ðà­ 3D
riDDle­ http://cvs.anu.edu.au/andy/
rid/riddle.­ html­ (àâ­òîð­ Andrew
Giger).­Ñòå­ðåîã­ðà­ôè­÷åñ­êàÿ?­Ýòî­÷òî-

òî­íî­âåíü­êîå­äëÿ­íàñ,­õî­òÿ­ýòà­çà­íè­ìà­òåëü­íàÿ
ñòå­ðåî­ èã­ðà­ «æè­âåò»­ â­ Ñå­òè­ óæå­ áî­ëåå­ òðåõ
ëåò...
Èã ðà ïîë íîñ òüþ ïîñ òðîå íà íà 3D ñòå ðåîã ðàì ìàõ.
Íà âåð íÿ êà âû óæå ñòàë êè âà ëèñü ñ ïî äîá íû ìè «âîë -
øåá íû ìè» òðåõ ìåð íû ìè êàð òèí êà ìè. Íà çû âàþò ñÿ
îíè ïî-ðàç íî ìó: 3D-ñòå­ðåîã­ðàì­ìû, Magic­Eye, â
Èí òåð íå òå ìîæ íî âñòðå òèòü àá áðå âèà òó ðó SIS —
Single­ Image­ Stereograms (ñòå ðåîã ðà ôè ÷åñ êèå
ìî íîè çîá ðà æå íèÿ). Êàæ äàÿ òà êàÿ êàð òèí êà ñî äåð -
æèò â ñå áå ñêðû òîå îáúåì íîå èçîá ðà æå íèå, êî òî -
ðîå êàê ïðèç ðàê «âñïëû âàåò» íàä ðè ñóí êîì, ñòîèò
ëèøü âçãëÿ íóòü íà íå ãî îñî áûì îá ðà çîì.
×òî áû «óâè äåòü» ñêðû òûé ðè ñó íîê, íåîá õî äè ìî
ðàç âåñ òè îñè çðå íèÿ ãëàç, ñìîò ðåòü êàê áû ñêâîçü
èçîá ðà æå íèå, ò.å. ñôî êó ñè ðî âàòü âçãëÿä íå íà êàð -
òèí êå, à çà íåé. Åñ ëè ñðà çó íå ïî ëó ÷àåò ñÿ, òî ïîï ðî -
áóé òå îä íó èç ÷å òû ðåõ ìå òî äèê òðå íè ðîâ êè.

1 Ðàñ ñëàáü òå ãëà çà òà êèì îá ðà çîì, ÷òî áû
ýêðàí ìî íè òî ðà ïå ðåä âà ìè çà òó ìà íèë ñÿ, áóê -
âû è çíà÷ êè ðàñ ïëû ëèñü, ñòà ëè íå ÷åò êè ìè. Òàê
áû âàåò, åñ ëè âû çà äó ìà ëèñü î ÷åì-òî, ìå÷ òàå òå,
óñ òðå ìèâ âçãëÿä â ïóñ òî òó. Â òà êîì ñîñ òîÿ íèè,
êîã äà áóê âû ðàñ ïëû âàþò ñÿ ïå ðåä ãëà çà ìè, è
ñëå äóåò ðàñ ñìàò ðè âàòü 3D-ñòå­ðåî­êàð­òèí­êè.
Ñêðû òûé óçîð âñïëû âåò ñàì, êàê ïðèç ðàê.
2 Ñôî êó ñè ðóé òå âçãëÿä íà ñâîåì îò ðà æå íèè
îò ýêðà íà ìî íè òî ðà, à çà òåì, íå ìå íÿÿ ôî êóñ,
ïîñ òà ðàé òåñü óâè äåòü ìåæ äó íèì è ýêðà íîì
ñêðû òûé òðåõ ìåð íûé îá ðàç.
Çà ìå òèì, ÷òî åñ ëè íåó äîá íî ðàñ ñìàò ðè âàòü 3-õ
ìåð íûå êàð òèí êè ñ ýêðà íà ìî íè òî ðà, òî ðàñ ïå -
÷à òàé òå èõ (åñ ëè ó âàñ õî ðî øèé ïðèí òåð!). Ñòå -
ðåîýôôåêò ïðè ýòîì íå ïðî ïà äåò, à ðà áî òàòü ñ
áó ìàæ íîé êî ïèåé íàì íî ãî óäîá íåå. È åùå, ðàñ -
ñìàò ðè âàÿ ñòå ðåîã ðàì ìû, âñåã äà äåð æè òå èõ
ïå ðåä ãëà çà ìè ñòðî ãî ãî ðè çîí òàëü íî, èíà ÷å íè -
êà êî ãî ñòå ðåîýôôåê òà íå ïî ëó ÷è òå. 

3 Ïîä íå ñè òå ñòå ðåîã ðàì ìó êàê ìîæ íî áëè æå
ê ëè öó, äà æå êîñ íè òåñü åå íî ñîì. Â òà êîì ïî ëî -
æå íèè âû âðÿä ëè ñìî æå òå ñôî êó ñè ðî âàòü ñâîé
âçãëÿä íà óçî ðå, ïîýòî ìó ðàñ ñëàáü òå ñâîè ãëà çà

è ïðåä ñòàâü òå, ÷òî
âû ñìîò ðè òå
ñêâîçü êàð òèí êó.
Çà òåì íà÷ íè òå
ìåä ëåí íî îòîä âè -
ãàòü ëè öî îò ñòå -
ðåîã ðàì ìû (èëè
ñòå ðåîã ðàì ìó îò
ëè öà — ýòî áåç
ðàç íè öû) ñî ñêî -
ðîñ òüþ 2-5 ñì â ñå -
êóí äó. Ñòà ðàé òåñü
íå ñìîò ðåòü íà
èçîá ðà æå íèå è íå
ô î  ê ó  ñ è  ð î  â à ò ü
âçãëÿä íà íåì.
Âñêî ðå (ïðè ñòðî -
ãîì ñîá ëþ äå íèè
óêà çàí íîé ñêî ðîñ -
òè îòîä âè ãà íèÿ!)
óäàñ òñÿ óâè äåòü
ñêðû òóþ îáúåì -
íóþ êàð òèí êó.

4 Âñòàíü òå â
êîì íà òå ó îä íîé
èç ñòåí ëè öîì ê
ïðî òè âî ïî ëîæ íîé ñòå íå. Äåð æè òå SIS ïå ðåä
ãëà çà ìè íà ðàñ ñòîÿ íèè ïðè ìåð íî 30 ñì. À òå -
ïåðü ïîñ ìîò ðè òå íà ñòå íó çà ñòå ðåîã ðàì ìîé.
Çà òåì, íå ìå íÿÿ ôî êóñ, îïóñ òè òå âçãëÿä íà ñòå -
ðåîã ðàì ìó.

Èäåÿ ñòå ðåî èãð 3D­ riddle ñîñ òîèò â ïó òå øåñ òâèè
ïî áîëü øî ìó ÷èñ ëó web-ñòðà íèö, íà êàæ äîé èç êî -
òî ðûõ ïðè äåò ñÿ ðå øàòü 3-õ ìåð íóþ çà ãàä êó, ñêðû -
òóþ â ñòå ðåîã ðàì ìå.
Íà ñà ìîì äå ëå ïðåä ëà ãàåò ñÿ íå îä íà èã ðà, à öå ëûõ
äâå. Ïåð âàÿ — 3D­ riddle­ I — áî ëåå ïðîñ òàÿ. Íà
êàæ äîé ñòðà íè öå èã ðî êó ïðåä ëà ãàåò ñÿ íî âàÿ ñòå -
ðåîã ðàì ìà, ó êî òî ðîé ñêðû òûé îáúåì íûé îá ðàç —
çà ïó òàí íûé óçîð. Òîëü êî îä íà äî ðîæ êà âå äåò èç
öåí òðà ê êðàþ ñòå ðåîã ðàì ìû. Âàì íåîá õî äè ìî îï -
ðå äå ëèòü, ó êà êî ãî èìåí íî êðàÿ (ñâåð õó, ñíè çó,
ñïðà âà èëè ñëå âà) çà êàí ÷è âàåò ñÿ äî ðîæ êà, è òà êèì
îá ðà çîì âûá ðàòü ëèíê ê ñëå äóþ ùåé www-ñòðà­íè­-
öå ñ íî âîé SIS. (Ñëå äóåò îò ìå òèòü, ÷òî ëå âûå è ïðà -
âûå ãðà íè öû 3-õ ìåð íîé êàð òèí êè íå êà ñàþò ñÿ ãðà -
íèö ðåàëü íî ãî èçîá ðà æå íèÿ). Ñó ùåñ òâóåò òîëü êî
îä íà ïðà âèëü íàÿ ïîñ ëå äî âà òåëü íîñ òü web-ñòðà­-

íèö, êî òî ðàÿ êðàò ÷àé øèì ïó òåì âå äåò ê ôè íè øó
èã ðû. Ëè÷ íî ó ìå íÿ ïðîä âè íóòü ñÿ äàëü øå òðåòüåé
ñòðà íè öû íå î÷åíü-òî è ïî ëó ÷è ëîñü — îêîí ÷à òåëü -
íî çà ïó òà ëàñü...
Âòî ðàÿ èã ðà 3D­riDDle­II áî ëåå ñëîæ íàÿ. Ýòî óæå íå
ïðîñ òî çà ãàä êà, à öå ëûé 3-õ ìåð íûé ëà áè ðèíò.
Èäåÿ èã ðû — ñëå äî âàòü âäîëü îä íîé è òîé æå âå -
ðåâ êè ïî âñåì ñòå ðåîã ðàì ìàì. Áå ðÿ íà ÷à ëî èç
ñôå ðû â öåí òðå ïåð âîé êàð òèí êè, âå ðåâ êà ïðè âå -
äåò ê îä íî ìó èç ÷å òû ðåõ êðàåâ ðè ñóí êà. Íà æè ìàé -
òå íà êíîï êó, ñîîò âåò ñòâóþ ùóþ ýòî ìó êðàþ, è âû
ïî ïà äå òå íà ñëå äóþ ùóþ SIS. Çäåñü âå ðåâ êà ïðî äîë -
æèò ñÿ ñ ïðî òè âî ïî ëîæ íîé ñòî ðî íû è ïðè âå äåò âàñ
ê îä íîé èç òðåõ îñ òàâ øèõ ñÿ ñòî ðîí. (Ïðåä ñòàâü òå
áîëü øóþ òàá ëè öó, ñîñ òàâ ëåí íóþ èç ñòå ðåîã ðàìì,
ëå æà ùèõ ðÿ äîì äðóã ñ äðó ãîì íà ïëîñ êîñ òè. Åñ ëè
âû çà êîí ÷è ëè íà îä íîé èç íèõ ñïðà âà, òî âîé äå òå
íà ñî ñåä íþþ ñ ëå âîé ñòî ðî íû. Åñ ëè — ñíè çó, òî âîé -
äå òå íà ñëå äóþ ùåé ñâåð õó è ò.ï.). 
Ñòàðò è ôè íèø â èã ðå ñâÿ çà íû òîëü êî îä íîé âå ðåâ -
êîé. Âû ìî æå òå ïî äîé òè ê ôè íàëü íîé ñòðà íè öå
ðàç ëè÷ íû ìè ïó òÿ ìè, íî òîëü êî îäèí ïóòü áó äåò èñ -
òèí íî âåð íûì. Êàæ äàÿ SIS îáîç íà ÷å íà áóê âà ìè â
âåð õíèõ ëå âîì è ïðà âîì óã ëàõ. Äâè ãàÿñü ïî web-
ñòðà­íè­öàì, âàì ñëå äóåò çà ïè ñû âàòü ïîñ ëå äî âà -
òåëü íîñ òü ñòå ðåîã ðàìì (íà êó ñî÷ êå áó ìà ãè èëè...). Â
ôè íà ëå èã ðî êó ïðåä ëî æàò ââåñ òè ïðîé äåí íóþ ïîñ -
ëå äî âà òåëü íîñ òü www-ñòðà­íèö. Åñ ëè âû îøèá ëèñü
â ïó òè íà îä íîé èç SIS, òî ìî æå òå íàò êíóòü ñÿ íà
«ìåð òâûé êî íåö» — îá ðûâ âå ðåâ êè. Ïðè äåò ñÿ âîç -
âðà ùàòü ñÿ è èñ êàòü ïðà âèëü íûé ïóòü. Íà ïó òè ìî ãóò
âñòðå òèòü ñÿ ïåò ëè, ò.å. ïðè äåò ñÿ äâàæ äû ïðîé òè ïî
îä íîé è òîé æå ñòå ðåîã ðàì ìå, íî òîëü êî äðó ãèì
ïó òåì (íàï ðè ìåð, ïåð âûé ðàç ñâåð õó âíèç, à â äðó -
ãîé ðàç ñëå âà íàï ðà âî). 
Áëà ãî ïî ëó÷ íî äîá ðàâ øèñü äî ôè íè øà ïðà âèëü íûì
ïó òåì, âû ïî ëó ÷è òå ñåð òè ôè êàò «Master­ of­ SIS»,
êî òî ðûé ìî æå òå ðàñ ïå ÷à òàòü è ïî âå ñèòü íà ñòå íó.
×òî áû ãîð äèòü ñÿ è ïî êà çû âàòü äðóçüÿì è çíà êî -
ìûì.
Àâ òîð ïðå äóï ðåæ äàåò, ÷òî èã ðà ðàç ðà áî òà íà èì èñ -
êëþ ÷è òåëü íî äëÿ Netscape­ Navigator’a, ïðè èñ -
ïîëü çî âà íèè äðó ãî ãî áðàó çå ðà 3D êàð òèí êè ìî ãóò
âûã ëÿ äåòü íåñ êîëü êî èñ êà æåí íî. Òàê ÷òî íå çíàþ,
ñìî ãóò ëè «ýêñïëî ðåð ùè êè» ïðîé òè ïî 3-õ ìåð íî ìó
ëà áè ðèí òó... Õî òÿ GIF-ôàéë, îí è â Ýê ñïëî ðå ðå GIF-
ôàéë. Åìó ÷òî IE, ÷òî NC — âñå åäè íî. Ñêî ðåå âñå -
ãî, àâ òîð ïðîñ òî íà âî äèò òó ìà íó, íà áè âàÿ, òà êèì
îá ðà çîì, öå íó ñâîåé èã ðå è ëþ áè ìî ìó áðàó çå ðó.
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ONLINE
Àíòîí ËÛÌÀÐÅÂ a.k.a. Rosco McQueen(orandrew@cityline.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÎÍËÀÉÍ ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ030

ó­ìàþ,­íè­êî­ìó­íå­íà­äî­÷è­òàòü­ëåê­öèþ
î­òîì,­çà­÷åì­íó­æåí­Èí­òåð­íåò­ðÿ­äî­âî­-
ìó­ïîëü­çî­âà­òå­ëþ.­Ìû­óâå­ðå­íû,­÷òî­äà­-
ëå­êî­íå­êàæ­äûé­þç­âåðü­èñ­ïîëü­çóåò­åãî
äëÿ­ñêà­÷è­âà­íèÿ­ÕÕÕ-ôàé­ëîâ­èëè­êðóã­-
ëî­ñó­òî÷­íî­ãî­ ñè­äå­íèÿ­â­ ÷à­òàõ,­ ãäå­ïîä

èìå­íåì­«Ïå­íî÷­êà»­ñêðû­âàåò­ñÿ­ëû­ñûé­áûê.­Ãåé­-
ìåð­ñ­áîëü­øîé­áóê­âû­äå­ëàåò­ñòàâ­êó,­ïðåæ­äå­âñå­-
ãî,­ íà­èí­ôîð­ìà­öèþ,­ êî­òî­ðóþ­îí­èùåò­â­Ñå­òè.
Ñîîò­âåò­ñòâåí­íî,­õî­ðî­øèé­Îí­ëàéí-æóð­íàë­(ÎÆ)
î÷åíü­ïî­ìî­æåò­ðà­çîá­ðàòü­ñÿ­â­áåñ­êî­íå÷­íîì­ïî­-
òî­êå­åæå­ìè­íóò­íî­ïîñ­òó­ïàþ­ùåé­èí­ôîð­ìà­öèè.
×òî ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé ïðè ëè÷ íûé ÎÆ? Îáû÷ íî ýòî
ñàéò, êî òî ðûé îá íîâ ëÿåò ñÿ ñòðî ãî åæåä íåâ íî (åñ ëè
æå îí îá íîâ ëÿåò ñÿ ðå æå ÷åì ðàç â íå äå ëþ, òî ýòî,
ñêî ðåå âñå ãî, äîõ ëàÿ ñòðà íè öà ñ ïî ìåò êîé SUX). Óâà -
æàþ ùèé ñå áÿ ÎÆ äå ëèò ñÿ íà ðàç äå ëû, êî òî ðûå åñ òü
â ëþ áîì ïå ÷àò íîì èç äà íèè (íàï ðè ìåð: îá çî ðû,
ïðåâüþ, ÷è òû, ïàò ÷è, äå ìî è ò.ï.). Â ïðèí öè ïå, ÎÆ—
ýòî ïðîñ òî æóð íàë, êî òî ðûé ãëÿ äèò íà íàñ ñ òîé ñòî -
ðî íû ìî íè òî ðà è íå ïàõ íåò òè ïîã ðàô ñêîé êðàñ êîé.
Â ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ â RU-Net’å ïîÿ âè ëîñü íå ìà ëî íî -
âûõ ÎÆ (íà Çà ïà äå-òî îíè áû ëè äàâ íî), íî, óâû, ìíî -
ãèå èç íèõ èìåþò ñëèø êîì óç êóþ íàï ðàâ ëåí íîñ òü. Â
ýòîé çà ìåò êå ðå÷ü ïîé äåò î ñàé òàõ, êî òî ðûå îõ âà òû -
âàþò âåñü ñïåê òð game-èí äóñ òðèè (ïî÷ òè...) è ìî ãóò
ðàñ ñêà çàòü îáî âñåì
(ïî÷ òè...), ÷òî òâî ðèò ñÿ
â ìè ðå èãð.
È êàê æå íàé òè ñâîé
ñàéò? Î÷åíü ïðîñ òî —
÷è òàé «Àíà òî ìè÷ êó» è
÷óâ ñòâóé, êàê íà ïîë -
íÿåò ñÿ èí ôîð ìà öèåé
î÷å ðåä íîé áëîê ïà ìÿ -
òè òâîå ãî ìîç ãà...
Èç áå ãàÿ áà íàëü íûõ
«îïè ñà íèé ñàé òîâ»,
ìû ðà çîñ ëà ëè àí êå òó
êîí êó ðè ðóþ ùèì ìåæ -
äó ñî áîé (íî íå ñ íåï -
ðåâ çîé äåí íûì è îá -
íîâ ëåí íûì GameLand­Online­www.gameland.ru)
ðå ñóð ñàì, ñî äåð æà íèå êî òî ðîé ïðè âî äèì 8-þ ìèë -
ëè ìåò ðà ìè íè æå:

1Êîã äà ïîÿ âèë ñÿ Âàø îí ëàéí-æóð íàë, è ÷åì âû
áû ëè îäåð æè ìû ïðè åãî ñîç äà íèè?

2 Ñ ÷å ãî Âû íà ÷è íà ëè?

3 Ñêîëü êî ÷å ëî âåê ðà áî òàåò íàä ÎÆ?

4Åñ òü ëè ðàç íè öà ìåæ äó ÎÆ è ïå ÷àò íû ìè èç äà -
íèÿ ìè? Åñ ëè äà, òî êà êàÿ?

5 Õâà òèò ëè ðå ñóð ñîâ è ïåð ñî íà ëà âà øå ãî ÎÆ,
÷òî áû ïå ðå âåñ òè åãî íà áó ìàæ íîå èç äà íèå?

6 Äðó æè òå ëè ñ êîì ïà íèÿ ìè, âû ïóñ êàþ ùè ìè
êîì ïüþ òåð íûå èã ðû?

7 Ïîä äåð æè âàå òå ëè ñâÿçü ñ ïî ñå òè òå ëÿ ìè?

8 À ïëà íû íà áó äó ùåå?

AbsoluteGames
(Àá­ñî­ëþò­íûåÈã ðû)

http://www.ag.ru
Ðîñ­ñèÿ

1 Äà òà ðîæ äå íèÿ AG: 3 àï ðå ëÿ 1998 ãî äà. ß áûë
îäåð æèì ìûñ ëüþ ñäå ëàòü ñà ìûé ïî ïó ëÿð íûé èã ðî -

âîé ñàéò â Ðîñ ñèè. È çà ðà çèë ýòîé ìûñ ëüþ ìîå ãî íà -
ïàð íè êà, Âÿ ÷åñ ëà âà Ãî ëî âà íî âà. Êàê âè äè òå, öå ëè
ñâîåé ìû äîñ òèã ëè. Íî òå ïåðü ó íàñ åñ òü äðó ãàÿ
öåëü... (Êà êàÿ? Îá ýòîì â 8-ì îò âå òå — ïðèì. Àâ òî ðà)

2 Â ïðèí öè ïå, ñ äî ìàø íåé ñòðà íè÷ êè, êî òî ðàÿ íà -
çû âà ëàñü Ascendancy­ Entertainment (Ãîñ ïîä ñòâî
Ðàç âëå ÷å íèÿ). Ïî òîì áû ëî ïðè äó ìà íî íàç âà íèå
Absolute­Games è êóï -
ëåí äî ìåí.

3 Â îá ùåé ñëîæ íîñ òè
îêî ëî 10-15 ÷å ëî âåê,
âêëþ ÷àÿ àâ òî ðîâ, íüþñ -
ìåé êå ðîâ, âå äó ùèõ
ïîä ðàç äå ëîâ è ò.ä. Áó -
äåò áîëü øå.

4 Äà, åñ òü. Îí ëàé íî -
âûå æóð íà ëû ãî ðàç äî
îïå ðà òèâ íåå. Òàê æå
îíè íå îã ðà íè ÷å íû áó -
ìàæ íûì îáúå ìîì.
Ñìîò ðåòü ñêðèí øî òû
íà ýêðà íå óäîá íåå è ëî -
ãè÷ íåå. Íó è ò.ä. Çà òî ó
áó ìàæ íûõ æóð íà ëîâ åñ -
òü áîëü øîå ïðåè ìó ùåñ -
òâî — èõ ìîæ íî ÷è òàòü

â ìåò ðî...

5 Âïîë íå. Êàê ðàç ñåé ÷àñ ìû ñîò ðóä íè ÷àåì ñ ÑÈ è
äå ëàåì ñîâ ìåñ òíûé ïðîåêò — ãà çå òó «Ñòðà­íà­ ÐÑ
èãð»!

6 Äðó æèì ñ Áó­êîé, 1Ñ, K-D­Labs, Íî­âûì­Äèñ­êîì,
Àêåë­ëîé è ò.ä. Íà äî æå è íà øè èã ðû îñ âå ùàòü íå
ìåíü øå çà ïàä íûõ. Ýòî æå íà øà ñòðà íà!

7 Äà. ß îò âå ÷àþ ïî÷ òè íà âñå ïèñü ìà, èñ êëþ ÷àÿ
èäèîò ñêèå. Òàê æå ïîñ òó ïàþò è äðó ãèå ðà áîò íè êè
ñàé òà.

8 Îò êðû òèå ñåð âå ðà Absolute­Games­2, êðóï íåé -
øåé â ìè ðå áà çû ïî êîì ïüþ òåð íûì èã ðàì. Âû õîä íà
ìè ðî âîé ðû íîê. Ïî êà âñå. :)

GameLandOnline
http://www.gameland.ru

Ðîñ­ñèÿ

1 Ïîÿ âè ëèñü ìû äâà ãî äà íà çàä (òî åñ òü ðàíü øå
âñåõ). GameLand­Online âîîá ùå ñ÷è òàåò ñÿ îä íèì èç
ñà ìûõ ñòà ðûõ èã ðî âûõ ñàé òîâ â Ðîñ ñèè.

2 Ñ íó ëÿ, ñ ÷å ãî æå åùå... Íî áûë áîëü øîé ýíòó -
çèàçì!

3Â íàñ òîÿ ùèé ìî ìåíò íà ïîñ òîÿí íîé ðà áî òå ó íàñ
íà õî äèò ñÿ âî ñåìü ñîò ðóä íè êîâ.

4Êî íå÷ íî, îò ëè ÷èÿ åñ òü. Ïðåæ äå âñå ãî, ýòî ñâîåîá -
ðàç íûé ñòèëü ïî äà ÷è ìà òå ðèà ëà, ñî âåð øåí íî èíûå
íî âîñ òè (ñ òî÷ êè çðå íèÿ èç ëî æå íèÿ, à íå ôàê òîâ), à
òàê æå âîç ìîæ íîñ òü ñðà çó æå óç íàòü ìíå íèå ïî ñå òè -
òå ëåé ïî òî ìó èëè èíî ìó âîï ðî ñó.

5 Áåç êîì ìåí òà ðèåâ. :-)

6Ðà çó ìååò ñÿ. Ñî âñå ìè ðîñ ñèé ñêè ìè è ñî ìíî ãè ìè
çà ïàä íû ìè. 

7Äà, ïîä äåð æè âàåì. Ê ñî æà ëå íèþ, îò âå ÷àòü íà âñå
âîï ðî ñû, ïèñü ìà è ñîîá ùå íèÿ ìû íå èìååì âîç ìîæ -

íîñ òè, ó÷è òû âàÿ èõ êî ëè ÷åñ òâî, íî íàè áî ëåå àê òóàëü -
íûå è èí òå ðåñ íûå íè êîã äà íå îñ òàþò ñÿ áåç âíè ìà -
íèÿ.

8 Ñòàòü ëó÷ øå âñåõ. Îñ òà âàòü ñÿ ëó÷ øå âñåõ.

Õà­ìå­ëåîí
http://cgm.nsys.by

Áå­ëî­ðóñ­ñèÿ

1 Íàø æóð íàë ïîÿ âèë ñÿ â Ñå òè 6 àâ ãóñ òà 1997 ãî äà.
Åãî öåëü áû ëà â òîì, ÷òî áû çà ïîë íèòü èí ôîð ìà -
öèîí íûé âà êóóì â áå ëî ðóñ ñêîé ÷àñ òè ñå òè è äî íåñ òè
íà øè ìûñ ëè îá èã ðî âîé èí äóñ òðèè äî ÷è òà òå ëåé.

2Íà ÷è íà ëè ñ èäåè ñîç äà íèÿ ãà çå òû, íî ïî òîì, âçâå -
ñèâ âñå «çà» è «ïðî òèâ», îñ òà íî âè ëèñü íà web-èç­äà­-
íèè. Áûë èí òå ðåñ íûé êîí òåíò (èí ôîð ìà öèîí íîå ñî -
äåð æà íèå), ýíòó çèàçì è áîëü øîå æå ëà íèå ðåà ëè çî -
âàòü ñâîè çà òåè. Áû ëè íàé äå íû ñïîí ñî ðû, ïðå äîñ òà -
âèâ øèå íàì äîñ òóï â Èí òåð íåò (Network­Systems).

3 Íà äàí íûé ìî ìåíò íàä æóð íà ëîì ðà áî òàþò
òðîå: Ïà âåë Ãî ðå íè öûí — çà íè ìàåò ñÿ íî âîñ òÿ ìè,
ïè øåò ñòàòüè, îá ùàåò ñÿ ñ ÷è òà òå ëÿ ìè; Ìè øà Ëåï -
øåé — ðå äàê òîð, ðàç ðà áà òû âàåò êîí öåï öèþ ðàç âè -
òèÿ, èíîã äà òî æå ïè øåò; Äìèò ðèé Êðóã ëîâ — ñòàòüè è
ïðîã ðàì ìíàÿ ÷àñ òü. Äå ëàåò ôî ðóì. Íà ñà ìîì äå ëå,
÷åò êî ãî ðàç ãðà íè ÷å íèÿ îáÿ çàí íîñ òåé íåò, ïîýòî ìó
êàæ äûé äå ëàåò âñå ÷òî ìî æåò äëÿ æóð íà ëà.

4Êî íå÷ íî, åñ òü. 1 — îïå ðà òèâ íîñ òü web-èç­äà­íèé.
2-ìàñ ñî âîñ òü ïå ÷àò íûõ (íå êàæ äûé ìî æåò ïîç âî ëèòü
Èí òåð íåò, îñî áåí íî â íà øåé ñòðà íå). 3 — ñïå öè ôè êà
èí òåð íå òîâ ñêîé àó äè òî ðèè. Òàê æå ïå ÷àò íûå èç äà íèÿ
îã ðà íè ÷å íû — òè ðà æîì, êî ëè ÷åñ òâîì ïî ëîñ è ò.ä.
Íî çà òî îíè ïðåä ñòàâ ëÿþò ñî áîé î÷åíü õî ðî øåå ìåñ -
òî äëÿ ðåê ëà ìû...

5 Åñ ëè áû ìû õî òå ëè èç äà âàòü ïå ÷àò íîå èç äà íèå,
òî ïðîá ëå ìû êîí òåí òà íå áû ëî áû.

6 Äà. Îñî áåí íî ñ íî âû ìè ïðîèç âî äè òå ëÿ ìè. Ïîä -
äåð æè âàåì îò íî øå íèÿ ñ ìíî ãîî áå ùàþ ùåé êîì ïà -
íèåé Discreet­Monsters, êî òî ðàÿ ãî òî âèò ê âû ïóñ êó
èã ðó The­ Real­ Neverending­ Story — http://cgm.
nsys.by/articles/preview/ns.html.

7 Åñ òåñ òâåí íî. Ïó òåì ïå ðå ïèñ êè.

8 Àíà ëè òè ÷åñ êèå ñòàòüè. Ôî ðóì. Ïðèâ ëå ÷å íèå íî -
âûõ àâ òî ðîâ. Óâå ëè ÷å íèå êî ëè ÷åñ òâà ïðè çîâ íà òðà -
äè öèîí íûõ âèê òî ðè íàõ.

GameWare
http://game.ware.ru

Ðîñ­ñèÿ

1 Ñåð âåð GAMEWARE ïîÿ âèë ñÿ â íîÿá ðå 1998 ãî -
äà. Çà äó ìû âàë åãî ÿ (Õî äà êîâ Àëåê ñåé), à òàê æå ìîé
òî âà ðèù ïî ó÷å áå â ÌÃÒÓ ×ó êà øåâ Ñåð ãåé. Ïîñ êîëü -
êó ÿ è äî ýòî ãî äîñ òà òî÷ íî ïðî ôåñ ñèî íàëü íî ðà áî -
òàë â Èí òåð íåò âåá-ìàñ òå ðîì è âå äó ùèì ðàç íûõ
ïðîåê òîâ, òî ìû äîñ òà òî÷ íî áûñ òðî çà ðó ÷è ëèñü ïîä -
äåð æêîé ãå íå ðàëü íî ãî äè ðåê òî ðà ôèð ìû ÊÀ­ÐÀ­ÂÀÍ
Ñåð ãåÿ Ìîæ æå âå ëî âà è ïðèñ òó ïè ëè ê ñîç äà íèþ ñåð -
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âå ðà. Âñþ äè çàé íåð ñêóþ è ïðîã ðàì ìíóþ ÷àñ òü ñàé òà
äå ëàë ÿ, à Ñåð ãåé ×ó êà øåâ äîë æåí áûë êàê ìîæ íî
áûñ òðåå ñîç äàòü ñòàð òî âóþ áà çó, ñ êî òî ðîé GAME-
WAREìîã ëà áû íà ÷àòü ðà áî òàòü. Íà øåé çà äà ÷åé áû -
ëî ñäå ëàòü ñàéò, ãäå ãåé ìå ðû áû ìîã ëè ñêà ÷àòü èã ðû,
íå îò âëå êàÿñü ïðè ýòîì íà ìíî æåñ òâî äðó ãèõ ðàç äå -
ëîâ, êî òî ðû ìè îáû÷ íî èçî áè ëóþò èã ðî âûå ñåð âå ðà.
Îñ íîâ íàÿ èäåÿ áû ëà — èã ðû è òîëü êî èã ðû, íè ÷å ãî
áîëü øå! Óäîá íûé ïîèñê, êà òà ëîã, òîï-10 ñà ìûõ ïî ïó -
ëÿð íûõ, ñîð òè ðîâ êà ïî ðàç ëè÷ íûì ïðèç íà êàì.
Ïðèá ëè çè òåëü íàÿ ñòðóê òó ðà ñàé òà áû ëà ïî çàèì ñòâî -
âà íà ñ Freeware.ru, ïîñ êîëü êó ýòî òî æå ïðîåêò ÊÀ­ÐÀ­-
ÂÀÍ, è ìû õî ðî øî çíà êî ìû ñ åãî àâ òî ðà ìè.

2 Â ïðîã ðàì ìíîé ÷àñ òè íà ÷è íà ëè ìû ñ íó ëÿ. Íà -
÷àëü íàÿ áà çà èãð ñî áè ðà ëàñü íà ñåð âå ðàõ
Hotgames.com, Avault.com è ïð. Ïîñ òå ïåí íî ìû
âòÿ íó ëèñü, è èã ðû äî áàâ ëÿ ëèñü óæå íå âñå ïîä ðÿä, à
òîëü êî òå, êî òî ðûå âûø ëè íà äàí íûé ìî ìåíò.

3. Ïîñ òîÿí íîå îá íîâ ëå íèå ñàé òà ïîä äåð æè âàåò â

ðàç íîå âðå ìÿ 1-2 ÷å ëî âå êà. Âåñ -
íîé ê íàì ïðè ñîå äè íèë ñÿ Àëåê ñåé
Îæå ðåëüåâ è èìåí íî îí ïðè äàë
GAMEWARE âòî ðîå äû õà íèå.
Ïðàê òè ÷åñ êè êàæ äûé äåíü îí óñ ïå -
âàë íàé òè, îïè ñàòü è äî áà âèòü â
áà çó äàí íûõ ñåð âå ðà 1-2 èã ðû, íå
ñ÷è òàÿ áåñ ÷èñ ëåí íûõ äðàé âå ðîâ è
ïàò ÷åé. ß óæå, â îñ íîâ íîì, ïðè ñóò -
ñòâóþ êàê èäåé íûé âäîõ íî âè òåëü è
ïîä äåð æè âàþ òåõ íè ÷åñ êîå ñîñ òîÿ -
íèå ñåð âå ðà. Èíîã äà äî áàâ ëÿþ
êîå-êà êèå ôè ÷è, óáè âàþ áà ãè. Íî
èíîã äà çà íè ìàþñü äî áàâ ëå íèåì
èí ôîð ìà öèè. Ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ
ïëîò íî çà íÿë ñÿ íüþñ ìåé êåð ñòâîì.
Åñ ëè ñ÷è òàòü ïîë íîñ òüþ âñþ êî -

ìàí äó GAMEWARE, òî ñå ãîä íÿ ê ñåð âå ðó èìåþò îò -
íî øå íèå 4 ÷å ëî âå êà.

4 Áå çóñ ëîâ íî, ìåæ äó îí ëàéí-æóð íà ëà ìè è ïå ÷àò -
íîé ïðåñ ñîé åñ òü ìíî æåñ òâî ðàç ëè ÷èé. Â ïåð âóþ î÷å -
ðåäü — ñòèëü ïî äà ÷è ìà òå ðèà ëà. Â îí ëàé íå áÎëü øàÿ
îïå ðà òèâ íîñ òü è îä íîâ ðå ìåí íî ãî ðàç äî áÎëü øàÿ
âå ðîÿò íîñ òü äàòü íåï ðî âå ðåí íûé ìà òå ðèàë. Åñ ëè
êòî-òî íà õî äèò íå òî÷ íîñ òè â îïè ñà íèÿõ èãð, òî ìû
ïî ëó ÷àåì ïèñü ìî è òóò æå èñ ïðàâ ëÿåì îøèá êó. Â ïå -
÷à òè òà êî ãî áûòü íå ìî æåò...

5Ñêî ðåå âñå ãî, íåò. Íà øåé èí ôîð ìà öèè ìîã ëî áû
õâà òèòü íà íåñ êîëü êî ðóá ðèê, íî íå íà âåñü æóð íàë.
Õî ðî øèé æóð íàë äîë æåí îõ âà òû âàòü êó ÷ó ðàç ëè÷ íîé
èí ôîð ìà öèè, èíà ÷å îí áó äåò íå èí òå ðå ñåí ÷è òà òå -
ëÿì, à ñ íè ìè ïðè õî äèò ñÿ ñ÷è òàòü ñÿ. Âåäü Èí òåð íåò
÷åì õî ðîø — ïî ÷è òàë ó íàñ ïðî èã ðû, ïî øåë íà IXBT,
ïî ÷è òàë ïðî æå ëåç êè è âñå â òà êîì ðî äå. È áåñ ïëàò -
íî! À â áó ìàæ íîé âåð ñèè çà âñå ïðè õî äèò ñÿ ïëà òèòü.

6 Íåò. Íåëü çÿ ñêà çàòü, ÷òî ìû ÄÐÓ ÆÈÌ. Ìû ïî ëó -
÷àåì âðå ìÿ îò âðå ìå íè ïðåññ-ðå ëè çû, íî ýòî âñå.
Ìîæ íî ñêà çàòü, ÷òî ìû äðó æèì ñ êóñ òà ðÿ ìè, äå ëàþ -
ùè ìè ñâîè èã ðû.

7 Êî íå÷ íî, ïîä äåð æè âàåì. Âåäü â îí ëàé íå èíà ÷å
íè êàê. Ó íàñ åñ òü ãîñ òå âàÿ êíè ãà, ãäå êàæ äûé ìî æåò
âûñ êà çàòü ñÿ èëè çà äàòü âîï ðîñ. Íà øè ïî ñå òè òå ëè
î÷åíü ïî ìî ãàþò íàì ïîä äåð æè âàòü ðà áî òîñ ïî ñîá -
íû ìè ññûë êè íà áî ëåå ÷åì 650 ðàç ëè÷ íûõ èãð, âîâ -
ðå ìÿ ñîîá ùàÿ, ÷òî ïå ðåñ òà ëî ðà áî òàòü.

8Ïëà íû, êàê ïðà âè ëî, ðîæ äàþò ñÿ ïî õî äó äå ëà. Âîò
íå äàâ íî ó íàñ ïîÿ âèë ñÿ ðàç äåë íî âîñ òåé. Áåç ëèø íåé
ñêðîì íîñ òè ñêà æó, — ïî èí ôîð ìà òèâ íîñ òè ýòî, âè -
äè ìî, ñà ìûé ïî ëåç íûé èã ðî âîé ðå ñóðñ íà ñå ãîä íÿ,
ïîñ êîëü êó çà ñóò êè ó íàñ ïðî õî äèò â ñðåä íåì ïî 20
íî âîñ òíûõ ñîîá ùå íèé. Õî òå ëîñü áû åãî ðàñ êðó òèòü
äî ïåð âîé äå ñÿò êè èã ðî âî ãî ðàç äå ëà Ðàì­áëåð
Òîï100. Ìî æåò, åùå ÷òî ïðè äó ìàåì, à ìî æåò, ïî ñå -
òè òå ëè íàì ïîä ñêà æóò. Îä íèì ñëî âîì — áó äåì æèòü,
à æèç íü ïî êà æåò...
Òå ïåðü ìîè, àâ òîð ñêèå âïå ÷àò ëå íèÿ:
Êî íå÷ íî, ñà ìûé îáúåì íûé è øè ðå âñåõ ñìîò ðÿ ùèé
ÎÆ — ýòî «Absolute­Games». Òóò äà æå êîì ìåí òè -
ðî âàòü íå ÷å ãî. ×ó òî÷ êó íå äîñ òàåò äî íå ãî
GameWare. Íî GameWare õî ðîø êàê ñáîð íèê äå -
ìî-âåð ñèé, à åãî íî âûé ðàç äåë íî âîñ òåé íà ñà ìîì
äå ëå ñòîèò òî ãî, ÷òî áû ðå ãó ëÿð íî â íå ãî çàã ëÿ äû âàòü.
Íà ýòîì ôî íå «Õà­ìå­ëåîí» ñìîò ðèò ñÿ áëåä íåå: îá -
íîâ ëÿåò ñÿ íå åæåä íåâ íî, ñòà òåé ìà ëî âà òî, íå êî òî -
ðûå ðóá ðè êè íå ðà áî òàþò. Çà ìå ÷ó, ÷òî õî òÿ «Õà­ìå­-
ëåîí» è âûã ëÿ äèò íå äî ðà áî òàí íûì, íî ó ýòî ãî ÎÆ
åñ òü íåï ëî õèå ïåð ñïåê òè âû.

ýòî­ãî­ ìî­ìåí­òà­ îá­çî­ðû­ ïî­ïó­ëÿð­íûõ
ïðîã­ðàìì,­ïî­ëåç­íûõ­äëÿ­îí­ëàé­íî­âî­ãî
è­îô­ôëàé­íî­âî­ãî­áû­òèÿ­èã­ðî­ìà­íà,­áó­-
äóò­ïîÿâ­ëÿòü­ñÿ­â­êàæ­äîì­íî­ìå­ðå­Ñòðà­-
íû­Èãð.­Äîá­ðà­ýòî­ãî­â­Èí­òåð­íå­òå­õâà­-
òàåò,­è­ãðó­çèòü­âñå­áåç­ðàç­áî­ðà,­ïðî­áî­-
âàòü­ è­ ñòè­ðàòü­—­ âðå­ìå­íè­ íå­ õâà­òèò.

Ðàíü­øå­òà­êèå­îá­çî­ðû­ïðî­õî­äè­ëè­ó­íàñ­íå­ðå­ãó­-
ëÿð­íî,­ïîñ­êîëü­êó­ïîä­õî­äÿ­ùå­ãî­ýêñïåð­òà­íå­íà­-
õî­äè­ëîñü.­Òå­ïåðü­íàø­íî­âûé­àâ­òîð­—­Âëà­äè­ìèð
Êàð­ïîâ­—­âçÿë­íà­ñå­áÿ­íå­ëåã­êèé­òðóä­ïåð­âîï­ðî­-
õîä­öà-èñ­ïû­òà­òå­ëÿ...
Ïðè ñû ëàé òå îò êëè êè, âîï ðî ñû è ïî æå ëà íèÿ (íà
dolser@gameland.ru). Îáå ùàåì, ÷òî íè îä íî ïîñ ëà -
íèå íå îñ òà íåò ñÿ áåç îò âå òà. Òàê æå ïðè âåò ñòâóþò ñÿ
òå ìû äëÿ îá çî ðîâ, íî ïðè ýòîì íå çà áû âàé òå óêà çàòü
õîòü ìè íè ìóì èí ôîð ìà öèè: íàç âà íèÿ ïðîã ðàìì
èëè, ïî êðàé íåé ìå ðå, îá ëàñ òü ïðè ìå íå íèÿ (íàï ðè -

ìåð, «ïðîã ðàì ìû äëÿ âçëà ìû âà íèÿ save-ôàé -
ëîâ...»).
Êñòà òè, ïðîã ðàì ìû, âî øåä øèå â îá çîð, â îáÿ çà òåëü -
íîì ïî ðÿä êå áó äóò ðàç ìå ùå íû íà êîì ïàêò-äèñ êå
æóð íà ëà, òàê ÷òî àá ñî ëþò íî âñå, äà æå íå ïîä êëþ ÷åí -
íûå ê Ñå òè ÷è òà òå ëè, ñìî ãóò îöå íèòü ðå êî ìåí äà öèè
ýêñïåð òà, âåð íîñ òü äà âàå ìûõ èì îöå íîê è ïî ëåç íîñ -
òü ïðåä ëà ãàå ìûõ óòè ëèò.

Alexa
Web: http://www.alexa.com/download/index.html
Òåõ.­òðå­áî­âà­íèÿ: Windows95/98/NT
Îáúåì: 65 Kb
Ñòà­òóñ: Freeware
Îöåí­êà: 9

Alexa— äî ïîë íè òåëü íûé àï ãðåéä ê äâóì ñà ìûì ïî -
ïó ëÿð íûì áðàó çå ðàì, ê Internet­ Explorer (IE) è
Netscape­Navigator (NN). Çà äà ÷åé Alexa ÿâ ëÿåò ñÿ

ñáîð è ïî êàç âñåé âîç ìîæ íîé èí ôîð ìà öèè î ëþ áîì
ñåð âå ðå, íà ÷è íàÿ ñ òå ëå ôî íà ðàñ ïî ëî æåí íîé òàì

ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ

ÝÊÑÏÅÐÒ:

ÝÊÑÏÅÐÒ: Âëàäèìèð ÊÀÐÏÎÂ a.k.a. S.A.D.J. (sadj@gameland.ru)

DOWNLOAD:ÈÑÏÛÒÀÍÎËÈ×Íî...
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îð ãà íè çà öèè è êîí ÷àÿ äà òîé ïîñ ëåä íå ãî îá íîâ ëå -
íèÿ. Óòè ëè òà âå ñèò âñå ãî-íàâ ñå ãî 65 Kb è ïðè ýòîì
ïðàê òè ÷åñ êè íå èìååò ñå áå ðàâ íûõ ïî îáúå ìó ïðå -
äîñ òàâ ëÿå ìîé èí ôîð ìà öèè.
Ïðî öåññ èí ñòàë ëÿ öèè î÷åíü ïðîñ òîé è îðè ãè íàëü -
íûé, íóæ íî çàé òè íà îôè öèàëü íóþ ñòðà íè÷ êó Alexa
(www.alexa.com), èñ ïîëü çóÿ ëè áî IE, ëè áî NN è
âûá ðàòü ðàç äåë Download (Ñêà÷ êà) äëÿ òî ãî áðàó çå -
ðà, â êî òî ðîì îò êðû òà äàí íàÿ ñòðà íè öà. Ïîñ ëå ÷å ãî
çà ïîë íèòü íå áîëü øóþ ôîð ìó, íà æàòü êíîï êó
Submit (Îäîá ðèòü), ÷òî è ïðè âå äåò ê íà ÷à ëó èí ñòàë -
ëÿ öèè.
Alexa óñ òà íî âèò ñÿ â äè ðåê òî ðèþ áðàó çå ðà è àâ òî ìà -
òè ÷åñ êè «ñîëüåò ñÿ» ñ íèì. Ïîñ ëå èí ñòàë ëÿ öèè íóæ íî
çàê ðûòü âñå îê íà áðàó çå ðà è ïå ðå çà ïóñ òèòü åãî. Òîëü -
êî òîã äà âû óâè äè òå Alexa â äåé ñòâèè.
Alexa â áðàó çå ðå — ýòî îò äåëü íûé ôðåéì, ðàñ ïî ëî -
æåí íûé â ëå âîé ÷àñ òè ýêðà íà. Åãî ìåñ òî ïî ëî æå íèå
ìîæ íî ìå íÿòü, íà æàâ íà íå áîëü øóþ ñòðåë êó â ëå âîì
âåð õíåì óã ëó ôðåé ìà Alexa, ïîñ ëå ÷å ãî îí îêà æåò ñÿ

â íèæ íåé ÷àñ òè îê íà áðàó çå ðà. Ïîâ òîð íîå íà æà òèå
íà ñòðåë êó ïðè âå äåò ê âîç âðà ùå íèþ ôðåé ìà íà
ïðåæ íåå ìåñ òî, â ëå âóþ ÷àñ òü ýêðà íà.
Ïåð âàÿ ãðà ôà ïîä íàç âà íèåì Traffic (Òðà ôèê) ïî êà -
çû âàåò êî ëè ÷åñ òâî ïî ñå òè òå ëåé ñåð âå ðà, âû ðà æàå -
ìîå êî ëè ÷åñ òâîì ñè íèõ çâåçä ðÿ äîì ñ íàç âà íèåì
ãðà ôû. Îä íà çâåç äà îç íà ÷àåò, ÷òî ïî êà ñåð âåð íå
âõî äèò â ÷èñ ëî ïåð âûõ 100000 ñåð âå ðîâ ðåé òèí ãà
Alexa; 2 çâåç äû — ñåð âåð âõî äèò â ïåð âûå 100000
ñåð âå ðîâ ðåé òèí ãà Alexa; 3 çâåç äû — â ïåð âûå 10000
ñåð âå ðîâ; 4 çâåç äû — â ïåð âûå 1000, à 5 çâåçä — â
ïåð âûå 100 (www.gameland.ru — 3 çâåç äû; http://
rcd.zone.ru — 2 çâåç äû; www.download.com— 5
çâåçä). Ðåé òèíã âå äåò ñÿ ñà ìîé Alexa, òàê ÷òî íå èñ -
êëþ ÷å íû âñå âîç ìîæ íûå êà çó ñû...
Ïîñ ëå òðà ôè êà èäåò ãðà ôà Reviews (Îá çî ðû), ãäå
óêà çà íî êî ëè ÷åñ òâî îïè ñà íèé ðå ñóð ñà, ñîñ òàâ ëåí íûõ
ïî ñå òè òå ëÿ ìè. Ìíî ãî îá çî ðîâ — õî ðî øèé ïðèç íàê,
êñòà òè, èñ ïîëü çóÿ ýòó ññûë êó, èõ ìîæ íî è ïðî ÷è òàòü.
Íè æå èäåò ðàç äåë Contact­info (Êîí òàê òíàÿ èí ôîð -
ìà öèÿ) — êðàò êàÿ èí ôîð ìà öèÿ ïî ñâÿ çè ñ «æèëü öà -
ìè» ñåð âå ðà, òà êàÿ êàê íî ìå ðà òå ëå ôî íîâ, ôàê ñîâ
èëè ïî÷ òî âûõ ÿùè êîâ. Contact­ info çà ïîë íÿåò ñÿ
web-äè çàé íå ðà ìè ñåð âå ðîâ, ëþäü ìè ðàñ ñåÿí íû ìè,
ïî òî ìó ãðà ôà ÷àñ òî ïóñ òóåò.
Â Alexa ìîæ íî âûñ êà çàòü ñâîå ìíå íèå î ðå ñóð ñå ãî -
ëî ñî âà íèåì. Ðå çóëü òà òû îíî ãî âû ðà æàþò ñÿ â ïðèñ -
âîå íèè ñåð âå ðó îò îä íîé äî ïÿ òè çâåçä. Îò êðîå òå
íóæ íûé ðå ñóðñ, çà êî òî ðûé õî ÷åò ñÿ îò äàòü ãî ëîñ, è
âû áå ðå òå Vote (Ãî ëî ñî âàòü) òî êî ëè ÷åñ òâî çâåçä,
ñêîëü êî îí çàñ ëó æè âàåò. Ñðåä íåå àðèô ìå òè ÷åñ êîå è
ïî êà çû âàåò ãðà ôà Votes (Ãî ëî ñà). Alexa îá ëà äàåò
åùå ìíî ãè ìè âè äà ìè äîñ òóï íîé ïîëü çî âà òå ëþ èí -
ôîð ìà öèè, òà êè ìè êàê: Speed (Ñêî ðîñ òü, ïî êà çû -
âàåò òåìï ïå ðå äà ÷è äàí íûõ), Freshness (Îá íîâ ëå -
íèå — ÷àñ òî òà îá íîâ ëå íèÿ èí ôîð ìà öèè íà ñåð âå -
ðå), Links (Ññûë êè) — ÷èñ ëî ññû ëîê, íà õî äÿ ùèõ ñÿ íà
ñòðà íè öå, Page (Ñòðà íè öà) — êî ëè ÷åñ òâî âñåõ ñòðà -
íèö ñåð âå ðà. 
Â íèæ íåé ÷àñ òè ôðåé ìà Alexa èìååò ñÿ íåñ êîëü êî
âñòðîåí íûõ îêîí èç âåñ òíûõ ïîèñ êî âûõ ñèñ òåì — Hot
Bot,­Yahoo,­Altavista. ×òî áû èõ èñ ïîëü çî âàòü, äîñ -
òà òî÷ íî âûá ðàòü ñèñ òå ìó è íàá ðàòü êëþ ÷å âîå ñëî âî.
S.A.D.J: Ëó÷ øåå ñî ÷å òà íèå îáúå ìà è êà ÷åñ òâà. Çà íè -
ìàÿ âñå ãî 65 Êá, Alexa ïîç âî ëÿåò îáû÷ íî ìó ïîëü çî -
âà òå ëþ îùó òèòü ñå áÿ ïðî ôåñ ñèî íà ëîì. Åäèí ñòâåí -
íûì ìè íó ñîì ÿâ ëÿåò ñÿ èí òåð ôåéñ. Åãî ïðîñ òî íåò!
Òî åñ òü îí, êî íå÷ íî æå, åñ òü, íî î÷åíü íå âàæ íûé. Â
îá ùåì, åñ òü åùå íàä ÷åì ïî ðà áî òàòü...

NeoPlanet
Web­ñòðà­íè÷­êà:
http://ftp.neoplanet.com/pub/neosetup.exe
Òåõ.­òðå­áî­âà­íèÿ: Windows 95/98/NT. 
Îáúåì: 1350 Kb
Ñòà­òóñ: Freeware
Îöåí­êà: 8

«...NeoPlanet — àï ãðåéä ê Internet­Explorer, êî òî -

ðûé íå òîëü êî ìå íÿåò âíåø íèé âèä  (èí òåð ôåéñ) IE,
íî è ýêî íî ìèò âðå ìÿ è äåíü ãè íà äîç âîí ïðè ðà áî òå
ñ E-mail, à òàê æå ïîèñ êå èí ôîð ìà öèè è ôàé ëîâ â
Èí òåð íå òå».
Âû øåï ðè âå äåí íûé àá çàö — ðåê ëà ìà ïðî äóê òà. À ÷òî
æå îí äå ëàåò ðåàëü íî?
Çà ìåò íûì îò ëè ÷èåì NeoPlanet îò äðó ãèõ áðàó çå ðîâ
ÿâ ëÿåò ñÿ èí òåð ôåéñ, êî òî ðûé ñïî ñî áåí èç ìå íÿòü ñÿ.
Âû áîð èí òåð ôåé ñîâ â NeoPlanet íå âå ëèê, â ñòàí -
äàð òíîé âåð ñèè ïðåä ëî æå íî âñå ãî òðè âè äà, íî íå
ðàñ ñòðàè âàé òåñü. Âûá ðàâ çàê ëàä êó Help, à çà òåì îï -
öèþ View­the­Skin­Archive, áðàó çåð îò êðîåò ñòðà -
íè÷ êó, íà êî òî ðîé ìîæ íî âûá ðàòü è ñêà ÷àòü ìíî æåñ -
òâî äðó ãèõ «øêóð» äëÿ áðàó çå ðà.
NeoPlanet ïî âû øàåò ñêî ðîñ òü çàã ðóç êè ñòðà íèö
áðàó çå ðà (ïî ìîèì äàí íûì — ïðè ìåð íî íà 0.5 ÊÁ/c),
à âåäü ýòî íå ìà ëî ïðè íà øèõ-òî «ñîâ êî âûõ» ñå òÿõ,
êî òî ðûå â ëó÷ øèõ ñëó ÷àÿõ äàþò ñîå äè íå íèå â 2-3 ÊÁ/c
(Ìîñ êâà), 1-2KB/c (Èð êóò ñê), 0.1 — 0.01KB/c (Õà áà ðîâ -
ñê).
Êðî ìå âû ñî êîé ñêî ðîñ òè, NeoPlanet èìååò áî ëåå
âîñü ìè ñîò ðàç íîîá ðàç íûõ web-êà­íà­ëîâ, ðà áî òàþ -
ùèõ ïî äðå âî âèä íîé ñèñ òå ìå. Ñíà ÷à ëà èäåò âû áîð ïî
øè ðî êèì ñåê òî ðàì èí ôîð ìà öèè (Ñïîðò, Âè äåî èëè
åùå ÷òî ïî õó æå...), çà òåì êðó ãî çîð ñó æàåò ñÿ, ïðè âî äÿ
â èòî ãå ê êî íå÷ íî ìó ðå çóëü òà òó â âè äå ñïå öèà ëè çè ðî -
âàí íîé ñòðà íè÷ êè (Ñïîðò -> Ôóò áîë -> Ðîñ ñèé ñêèå
Êëó áû -> Ñïàð òàê -> www.spartak.com). Òà êóþ îá -
øèð íóþ ñèñ òå ìó ìîæ íî ñî ïîñ òà âèòü ñ òà êè ìè ïîèñ -
êî âû ìè ãè ãàí òà ìè Èí òåð íå òà, êàê Rambler
(www.rambler.ru), Yahoo (www.yahoo.com) èëè
åùå îä íèì Rambler’îì (www.rambler.cc) (íó, ýòî
íà ëþ áè òå ëÿ...).
Âñòðîåí íûé â NeoPlanet — E-mail­client — ïîç âî -
ëèò ïðî âå ðèòü èëè îò ïðà âèòü ïî÷ òó íå âû õî äÿ èç
áðàó çå ðà. Ïîëü çî âà òå ëÿì Outlook­Express äà æå íå
ïðè äåò ñÿ åãî íàñ òðàè âàòü, òàê êàê âñòðîåí íàÿ â
NeoPlanetôóí êöèÿ «Copy­Info» àâ òî ìà òè ÷åñ êè íàñ -
òðîèò E-mail ññû ëàÿñü íà ðååñ òð OE. È, íà êî íåö, äî -
ïîë íÿåò áó êåò âîç ìîæ íîñ òåé NeoPlanet — Internet
Connection­ Manager — îáû÷ íûé âñòðîåí íûé
«Dialer».
S.A.D.J: Ìîæ íî ñêà çàòü, ÷òî NeoPlanet ÿâ ëÿåò ñÿ îä -
íèì èç ëó÷ øèõ  äî ïîë íå íèé ê IE, òàê êàê îí âêëþ ÷àåò
â ñå áÿ âñå íåîá õî äè ìûå ðÿ äî âî ìó ïîëü çî âà òå ëþ
âîç ìîæ íîñ òè, ñî ÷å òàÿ áðàó çåð ñ êà òà ëî ãîì, äà âäî áà -
âîê ïîç âî ëÿÿ ïîä ñòðîèòü ïîä ñå áÿ âíåø íèé âèä ïðîã -
ðàì ìû.

RamBooster1.5
Web­ñòðà­íè÷­êà: http://www.sci.fi/~borg/ram-
booster/Ramboosterzip.zip
Îáúåì: 333 Kb
Ñòà­òóñ: FreeWare
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ÝÊÑÏÅÐÒ:



Îöåí­êà: 5
Ïðîã ðàì ìà, ñëå äÿ ùàÿ çà îïå ðà òèâ íîé ïà -
ìÿòüþ êîì ïüþ òå ðà, òî åñ òü — RAM. Âîñ -
ïðîèç âî äèò íà ýêðà íå êî ëè ÷åñ òâî ñâî áîä -
íîé è çà íÿ òîé ïà ìÿ òè. Áåç ïðîá ëåì îñ âî -
áîæ äàåò åå, ïðå äîò âðà ùàÿ âñå âîç ìîæ íûå
ñáîè â ñèñ òå ìå. Ïðè ìà ëåé øèõ íå ïî ëàä -
êàõ â ðà áî òå èç äàåò îïî âå ùàþ ùèé çâó êî -
âîé ñèã íàë. 

PasswordDecoder
Web­ñòðà­íè÷­êà:
http://xakep.superbest.net/
Îáúåì: 116 Kb
Ñòà­òóñ: FreeWare
Îöåí­êà: 7

Ïðîã ðàì ìà ñïî ñîá íà ðàñ øèô ðî âû âàòü
ñòàí äàð òíûå ïà ðî ëè, íà õî äÿ ùèå ñÿ «âíóò -
ðè» øèô ðî âàí íûõ çâåç äî ÷åê «*******».
Äîñ òà òî÷ íî çà ïóñ òèòü decoder è íà âåñ òè
êóð ñîð ìû øè íà çà øèô ðî âàí íóþ íàä -
ïèñü, è òîò ÷àñ æå «ñåê ðåò íûé» ïà ðîëü
ïðè ìåò íîð ìàëü íûé âèä è âûñ âå òèò ñÿ â
îê íå ïðîã ðàì ìû.

Jammer ver 1.7
Web­ñòðà­íè÷­êà: http://jammer.com-
set.net/download.html
Îáúåì: 1.651 Kb
Ñòà­òóñ: FreeWare
Îöåí­êà: 9

Ïî ïó ëÿð íàÿ ñðå äè íà ÷è íàþ ùèõ õà êå ðîâ

ïðîã ðàì ìà, çà ùè ùàþ ùàÿ êîì ïüþ òåð îò
âíåø íèõ àòàê â ãëî áàëü íîé ñå òè. Ñïî ñîá -
íà îò ðà æàòü àòà êè äâóõ çíà ìå íè òûõ äè -
âåð ñèîí íûõ òðîÿ íîâ Back­ Orifice è
NetBus. Ïî êà çû âàåò òå êó ùèå ïðî òî êîëü -
íûå ñîå äè íå íèÿ, à òàê æå ðà áî òó ðååñ òðà
Win32.
Èí òåð íåò òå ëå ôîí, òî åñ òü ñå òå âàÿ óòè ëè -
òà, ïå ðå äàþ ùàÿ ãî ëî ñî âûå ñîîá ùå íèÿ â

ðåàëü íîì âðå ìå íè. Äëÿ ñîå äè íå íèÿ äîñ -
òà òî÷ íî çíàòü host èëè IP-àä­ðåñ ñî áå ñåä -
íè êà. Èìååò ïîä äåð æêó íåñ êîëü êèõ òðàí -
ñïîð òíûõ ïðî òî êî ëîâ, îáåñ ïå ÷è âàÿ íàè -
ëó÷ øóþ ñâÿçü. Ñ õî ðî øåé ñâÿçüþ ìî æåò çà -
ìå íèòü òå ëå ôîí, ñýêî íî ìèâ íå ìà ëûå
äåíü ãè íà ìåæ äó ãî ðîä íûõ ïå ðå ãî âî ðàõ.

XteqX-Setup4
Web­ñòðà­íè÷­êà:
http://www.xteq.com/downloads/index.h
tml#xset
Îáúåì: 1.420 Kb 
Ñòà­òóñ: FreeWare
Îöåí­êà: 8

Ïðîã ðàì ìà, ïî êà çû âàþ ùàÿ áî ëåå 250
ñêðû òûõ îï öèé Win32. Îíà îñ íî âà íà íà
ðååñ òðå Windows, ÷òî ïîç âî ëÿåò (â òåî -
ðèè...) ïîë íîñ òüþ ïîä ÷è íèòü ñå áå êîì ïüþ -
òåð. Xteq âñå âðå ìÿ ïî ïîë íÿåò ñÿ íî âû ìè
âîç ìîæ íîñ òÿ ìè çà ñ÷åò àï ãðåé äîâ îò
ïðîèç âî äè òå ëåé.

Âëàäèìèð ÊÀÐÏÎÂ a.k.a. S.A.D.J. (sadj@gameland.ru)
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ÇÀÊÀÒÀ
ÄÎ

ÐÀÑÑÂÅÒÀ
ïÿ òî ãî ïî ñåäü ìîå ñåí òÿá ðÿ ñå ãî ãî äà â Ëîí äî íå ïðî õî äè ëà òðà äè öèîí íàÿ èã ðî âàÿ âûñ òàâ êà ñ ñî -
âåð øåí íî áåñ ñìûñ ëåí íûì íàç âà íèåì. ×òî European Computer Trade Show ìî æåò èìåòü îá ùå ãî ñ
ñîâ ðå ìåí íû ìè êîì ïüþ òåð íû ìè è âè äåîèã ðà ìè? Êàê âè äè òå, çà äå ñÿòü ëåò ìíî ãîå èç ìå íè ëîñü, îð -
ãà íè çà òî ðû ECTS â î÷å ðåä íîé ðàç ïû òàþò ñÿ ñîç äàòü ýäà êîå åâ ðî ïåé ñêîå ïî äî áèå E3, â òî âðå ìÿ
êàê ïî òåí öèàëü íûå ó÷àñ òíè êè âûñ òàâ êè îò íî ñÿò ñÿ ê ýòèì ïî ïûò êàì ñëåã êà èðî íè÷ íî è ñíèñ õî äè -
òåëü íî. Â ðå çóëü òà òå êàæ äûé ðàç ïî ëó ÷àåò ñÿ íå÷ òî âåñü ìà ñâîåîá ðàç íîå. ECTS— ýòî âñå ãî ëèøü
ïî âîä äëÿ ïðî âå äå íèÿ ðàç ëè÷ íî ãî ðî äà ìå ðîï ðèÿ òèé è ïðåññ-êîí ôå ðåí öèé, àíîí ñè ðî âà íèÿ íî -

âûõ ïðî äóê òîâ è ñäå ëîê. Òî, ÷òî ïðîèñ õî äèò âíóò ðè ñðàâ íè òåëü íî íå áîëü øî ãî âûñ òà âî÷ íî ãî öåí òðà Olympia— òîëü -
êî ÷àñ òü ãè ãàí òñêî ãî ïðî öåñ ñà, êî òî ðûé íà ýòîò ðàç íå îñ ìå ëèë ñÿ èã íî ðè ðî âàòü ïðàê òè ÷åñ êè íèê òî. Activision,
Electronic Arts Sports, Lionhead Studios, Sega, îò ÷àñ òè Sony — ýòè êîì ïà íèè ïðåä ïî÷ ëè èñ ïîëü çî âàòü äëÿ ñâîèõ íóæä
øè êàð íûå ãîñ òè íè öû, êî òî ðûå, âïðî ÷åì, íà õî äè ëèñü ñðàâ íè òåëü íî íå äà ëå êî îò îôè öèàëü íî ãî ìåñ òà ïðî âå äå íèÿ
ECTS. Êî íå÷ íî, ïðå çåí òà öèþ íî âîé èã ðû çíà ÷è òåëü íî ïðèÿò íåå ïðî âî äèòü â ïðîõ ëàä íîì çà ëå êè íî òåàò ðà, ÷åì çà òî -
íåíü êè ìè ïå ðå ãî ðîä êà ìè ñòåí äà, ñïà ñàþ ùè ìè ðàç âå ÷òî òîëü êî îò ñëó ÷àé íûõ âçãëÿ äîâ. 

Âîîá ùå ãî âî ðÿ, â ýòîì ãî äó ECTS áûë íå âïîë íå îáû ÷åí. Íà÷ íåì ñ òî ãî, ÷òî åâ ðî ïåé ñêàÿ èã ðî âàÿ âûñ òàâ êà ëè øè ëàñü
ñâîåé òðà äè öèîí íîé ñòà òè÷ íîñ òè, è çà òðè äíÿ ïðîè çîø ëî ñòîëü êî ñî áû òèé, ÷òî èõ õâà òè ëî áû, ïî æà ëóé, íà ïîë ãî äà.
Êî íå÷ íî, öåí òðàëü íîå ìåñ òî çà íè ìàåò àíîí ñè ðî âà íèå Blizzard äîë ãîæ äàí íî ãî Warcraft III, íî ýòî äà ëå êî íå åäèí -
ñòâåí íàÿ çàñ ëó æè âàþ ùàÿ âíè ìà íèÿ íî âîñ òü, õî òÿ, íà âåð íîå, è ñà ìàÿ çà ìåò íàÿ. Ïÿ òî ãî ñåí òÿá ðÿ íà âûñ òàâ êå ÷óâ ñòâî -
âà ëàñü ëåã êî îáúÿñ íè ìîå íàï ðÿ æå íèå. Âî-ïåð âûõ, äî ñà ìî ãî ïîñ ëåä íå ãî ìî ìåí òà íèê òî íå ìîã ïî âå ðèòü, ÷òî Blizzard
äå ëàåò èìåí íî Warcraft III. Ïî ãî âà ðè âà ëè îá îò ìå íåí íûõ íå êîã äà Warcraft Adventures è êà êèõ-òî ñîâ ñåì óæ ìà ëî âå -
ðîÿò íûõ èã ðàõ âíå ñå ðèè. Î÷åíü çà áàâ íî ïå ðå æè âà ëè ñèå ñî áû òèå ðàç ðà áîò ÷è êè äðó ãèõ êîì ïà íèé, êî òî ðûå áå çóñ ïåø -
íî ïû òà ëèñü ñäå ëàòü ðàâ íî äóø íûé âèä, ñîç äà âàÿ òåì ñà ìûì åùå áîëü øèé àæèî òàæ. Îñî áåí íî ñòà ðà ëèñü ðàç ðà áîò -
÷è êè Westwood, êî òî ðûå óïî ìè íà ëè Blizzard èñ êëþ ÷è òåëü íî â íå ãà òèâ íîì îò íî øå íèè. Î Warcraft III íèê òî íå ãî âî -
ðèë, íî òî, ÷òî «Diablo II áó äåò íå ìè íóå ìî óáèò Nox`îì», áû ëî èç âåñ òíî áóê âàëü íî âñåì. Óæå íà ñëå äóþ ùèé äåíü
íàï ðÿ æå íèå èñ ÷åç ëî, æóð íà ëèñ òû, ïî ëó ÷èâ ñà ìóþ ïðèâ ëå êà òåëü íóþ ñåí ñà öèþ èç âñåõ âîç ìîæ íûõ, óñ ïî êîè ëèñü, à íà
ëè öàõ ðàç ðà áîò ÷è êîâ ïîÿ âè ëîñü âû ðà æå íèå îá ëåã ÷å íèÿ è ñíèñ õî äè òåëü íûå óëûá êè, êî òî ðûå íàì åùå íåîä íîê ðàò íî
ïðåä ñòîèò âñïîì íèòü. 

Âîç ìîæ íî, Blizzard ñòîèò ñêà çàòü îò äåëü íîå «ñïà ñè áî» õî òÿ áû çà òî, ÷òî äðó ãèå êîì ïà íèè èçî âñåõ ñèë ñòà ðà ëèñü «íå
îò ñòà âàòü» è óäèâ ëÿ ëè íàñ íè ÷óòü íå ìåíü øå îôè öèàëü íî ãî èçîá ðå òà òå ëÿ æàí ðà RPS. Íà÷ íåì ñ Elecronic Arts, ïðåä -
ñòàâ ëåí íîé íå ïîñ ðåä ñòâåí íî íà ECTS êîì ïà íèÿ ìè ðàç ðà áîò ÷è êà ìè Maxis è Westwood. Ó Maxis çà äó øîé áûë îäèí-
åäèí ñòâåí íûé ïðîåêò, êî òî ðûé, âïðî ÷åì, ìîã áû ñòàòü îá ëà äà òå ëåì ïðè çà ïî íî ìè íà öèè «ñà ìàÿ àì áè öèîç íàÿ èã ðà»,
åñ ëè áû òà êî âàÿ íî ìè íà öèÿ ñó ùåñ òâî âà ëà. Ðå÷ü, ðà çó ìååò ñÿ, èäåò î Sims. Ñïå øó âàñ çà âå ðèòü, Maxis ðà áî òàåò â ïðà -
âèëü íîì, âîç ìîæ íî, åäèí ñòâåí íî ïðà âèëü íîì â èõ ñè òóà öèè íàï ðàâ ëå íèè. Sims äîñ òà òî÷ íî ñëîæ íî ñðàâ íè âàòü ñ áëè -
æàé øè ìè åãî ðîä ñòâåí íè êà ìè — ÿïîí ñêè ìè Òî ìà ãîò ÷è è Creatures îò Mindscape. Ýòî íå ñè ìó ëÿ òîð æèç íè è íå êîí -
ñòðóê òîð ìûëü íûõ îïåð, êàê ñ÷è òà ëîñü ðà íåå. Ýòî âñå òîò æå SimCity ñ òîé ëèøü ðàç íè öåé, ÷òî íàì ïðåä ñòîèò ñòðîèòü
è ðàç âè âàòü íå ãî ðî äà, à îò íî øå íèÿ ìåæ äó âåñü ìà òî÷ íû ìè ìî äå ëÿ ìè ëþ äåé â èã ðå. Îò íî øå íèÿ ñî öèî ëî ãè ÷åñ êèå,
ïñè õî ëî ãè ÷åñ êèå, äó õîâ íûå è äà æå ôè çè ÷åñ êèå. Çàÿâ ëå íèå ýòî ìî æåò øî êè ðî âàòü, íî ôàêò îñ òàåò ñÿ ôàê òîì — Maxis
ñòðîèò íå âå ðîÿò íî ñëîæ íóþ ñèñ òå ìó èñ êóñ ñòâåí íî ãî èí òåë ëåê òà. Âîç ìîæ íî, ñ âû õî äîì èã ðû ó ìíî ãèõ ÷è òà òå ëåé èñ -
÷åç íåò âîï ðîñ, ÷òî â ñâîå âðå ìÿ ìû óâè äå ëè â íåó äî áî âà ðè ìîì Trespasser. Ìåæ äó òåì, Maxis äå ëàåò íå ïî äåë êó äëÿ
ïîñ âÿ ùåí íûõ, à âåñü ìà äå ìîê ðà òè÷ íóþ è â ìå ðó ïðîñ òóþ èã ðó, ïðåä íàç íà ÷åí íóþ äëÿ ñà ìûõ øè ðî êèõ êðó ãîâ ïîëü çî -
âà òå ëåé. Ñî áû òèÿ ðàç âè âàþò ñÿ âåñü ìà äè íà ìè÷ íî, ìíî ãî ëåã êî óç íà âàå ìî ãî þìî ðà, è êðî ìå âñå ãî ïðî ÷å ãî, èã ðà ëè -
øå íà êî íå÷ íîé öå ëè. Åå íå âîç ìîæ íî íè ïðîé òè, íè èçó ÷èòü äî êîí öà. Áî ëåå îñ íî âà òåëü íî î Sims íàì ïðåä ñòîèò ïî -
ãî âî ðèòü ïîç æå. 

×òî êà ñàåò ñÿ Westwood, òî, íà äî îò äàòü äîë æíîå ñïðà âåä ëè âîñ òè, ðàç ðà áîò ÷è êàì óäà ëîñü íàé òè ñïî ñîá çàñ òà âèòü
æóð íà ëèñ òîâ ãî âî ðèòü î íèõ ñòîëü êî æå, ñêîëü êî è î Blizzard. Íà÷ íåì ñ «óáèé öû Diablo II». Íå çíàþ, êàê íàñ ÷åò «óáèé -
ñòâà», íî òî ÷òî Nox ÿâ ëÿåò ñÿ âïîë íå êîí êó ðåí òîñ ïî ñîá íûì ïðî äóê òîì, ëè øå íî âñÿ êèõ ñîì íå íèé. Ñîá ðàí íàÿ ñïå -
öèàëü íî äëÿ ECTS äå ìî-âåð ñèÿ âïå ÷àò ëÿåò íàñ òîëü êî, íàñ êîëü êî òîëü êî ìî æåò âïå ÷àò ëÿòü äå ìî-âåð ñèÿ. Âñå ïî êî ðÿþ -
ùàÿ ïðîñ òî òà, ñâåð õèí òå ðàê òèâ íîñ òü è ñòàí äàð òíàÿ ðî ëå âàÿ ñèñ òå ìà, ëè øåí íàÿ çà ìî ðî ÷åê, êî òî ðûå òàê ëåã êî îò ïó -
ãè âàþò íî âè÷ êîâ, — ýòî òî, ÷òî áû ëî áû î÷åíü ñëîæ íî íå ïî ëþ áèòü ñ ïåð âî ãî âçãëÿ äà. Íà äàí íûé ìî ìåíò â Nox âîîá -
ùå íåò íè êà êèõ íå äîñ òàò êîâ, âñå â íåì ïðåê ðàñ íî è õî ðî øî. Ê ïðèÿò íî ìó âî âñåõ îò íî øå íèÿõ «óáèé öå» îáå ùàþ âåð -
íóòü ñÿ â áëè æàé øåå âðå ìÿ. 

Âñåì èç âåñ òíî, ÷òî ÷å ðåç êà êîå-òî âðå ìÿ ðû íîê áó äåò íà âîä íåí ðàç íîîá ðàç íåé øè ìè add-on`àìè è expansion pack`àìè
ê Tiberian Sun. Ïîñ ëå äî âà òåëü íîñ òü Westwood â ýòîì ñìûñ ëå — ÿâ ëå íèå ñòîëü æå îáû÷ íîå, êàê ëîí äîí ñêèé òó ìàí, êî -
òî ðî ãî íàì òàê è íå äî âå ëîñü óâè äåòü. Íî íà ECTS áûë ïðåä ñòàâ ëåí âîâ ñå íå î÷å ðåä íîé «ñà ìûé ëó÷ øèé íà áîð ìèñ -
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ñèé äëÿ ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêîé èã ðû». È äà æå íå Tiberian Sun II, êî òî ðûé ñàì ïî ñå áå ñåí ñà öèÿ. À âîò ÷òî âû
ñêà æå òå î òà êîé øòó÷ êå, êàê Command&Conquer: Renegade? Ïîì íè òå øåñ òóþ ìèñ ñèþ çà GDI â ñòàâ øåì ñ íå êî -
òî ðûõ ïîð èñ òî ðèåé C&C? À êàê âû îò íå ñå òåñü ê òî ìó, ÷òî áû ïîèã ðàòü çà òî ãî ñà ìî ãî áðà âî ãî êîì ìàí äî ñà îò ïåð -
âî ãî ëè öà â òðåõ ìåð íîì action`å? Çà îá ðà çåö âçÿ òû ñòàâ øèå ñ íå êî òî ðûõ ïîð ïî ïó ëÿð íû ìè êî ìàí äíî-òàê òè ÷åñ -
êèå ñè ìó ëÿ òî ðû a la Spec-Ops, Rainbow Six è Hidden&Dangerous. Áîëü øå âñå ãî Renegade â äàí íûé ìî ìåíò íà ïî -
ìè íàåò âñå æå Spec-Ops (òà êîé æå ïðîñ òîé è íå çà ìûñ ëî âà òûé), íî óäèâ ëÿåò íà ñà ìîì äå ëå íå ýòî. Óäèâ ëÿåò òî,
÷òî Westwood î÷åíü áûñ òðî ïî íÿ ëà, ÷òî åùå îäèí «êëàñ ñè ÷åñ êèé RTS» ïóá ëè êà íå ñúåñò äà æå ïîä òðåõ ìåð íûì
ñîó ñîì è äà æå ñ ýòè êåò êîé C&C. Óäèâ ëÿåò òàê æå òî, ÷òî ðàç ðà áîò ÷è êè íå ñòà ëè óïîð ñòâî âàòü è ëåã êî îòîø ëè îò
ðîä íî ãî æàí ðà è êîí öåï öèè. Ïðèç íàþñü ÷åñ òíî, ìå íÿ ïî êî ðè ëà èìåí íî ýòà ëåã êîñ òü, à âîâ ñå íå ìíî ãîî áå ùàþ -
ùèé äâè æîê è âû ñî êàÿ èí òå ðàê òèâ íîñ òü èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà. Õî òÿ, êî íå÷ íî, âîç ìîæ íîñ òü «ñà ìî ëè÷ íî» ïðî áå -
æàòü ñÿ ïî ðîä íîé, óç íà âàå ìîé ñ ïåð âî ãî âçãëÿ äà áà çå èëè ïðî êà òèòü ñÿ íà äî áî ëè çíà êî ìîì äæè ïå ÷ðåç âû ÷àé -
íî ïðèâ ëå êà òåëü íà. Íî... äî ðî ãèå ÷è òà òå ëè, ïîç âîëü òå âàñ åùå ÷óòü-÷óòü ïî ìó ÷èòü è îò ëî æèòü äå òàëü íîå ðàñ -
ñìîò ðå íèå áó äó ùå ãî õè òà äî ñëå äóþ ùå ãî íî ìå ðà, ïîñ êîëü êó Blizzard è Westwood áû ëè äà ëå êî íå åäèí ñòâåí íû ìè
êîì ïà íèÿ ìè íà ECTS. 

Íà âåð íîå, âñÿ êî ìó áû ëî áû ñëîæ íî ïðîé òè ìè ìî ñà ìî ãî ãîñ òåï ðèèì íî ãî ñòåí äà íà âûñ òàâ êå, êî òî ðûé ïðè íàä -
ëå æàë Hasbro Interactive è Microprose. Äå ñÿ òîê êîì ïüþ òå ðîâ, íà êàæ äîì — ÷òî-òî íî âåíü êîå è î÷åíü çà ìàí ÷è âîå,
ðÿ äîì ñ êàæ äûì — ðàç ðà áîò ÷èê, êî òî ðûé ñ óäî âîëü ñòâèåì ïî ãî âî ðèò ñ âà ìè è ðàñ ñêà æåò î ñâîåé èã ðå âñå, ÷òî
âû òîëü êî çà õî òè òå óç íàòü. Ðàç âå ìî æåò â ýòîì ñëó ÷àå ñìó òèòü ìà ëåíü êàÿ î÷å ðåäü æå ëàþ ùèõ? Èç âñåõ ïðåä ñòàâ -
ëåí íûõ èãð íàì áîëü øå âñå ãî ïîí ðà âèë ñÿ Risk II, ñâîåîá ðàç íîå ïå ðå ëî æå íèå íàñ òîëü íîé ãëî áàëü íî-ïî ëè òè ÷åñ -
êîé èã ðû, è Majesty, ôýíòå çèé íûé ñè ìó ëÿ òîð óï ðàâ ëå íèÿ ñðåä íå âå êî âûì êî ðî ëåâ ñòâîì, ïî õî æèé îä íîâ ðå ìåí íî
íà Seven Kingdoms, Warcraft è Heroes of Might and Magic. Êî íå÷ íî, íàè áîëü øåå âïå ÷àò ëå íèå ïðîèç âî äèò èã ðàå -
ìàÿ âåð ñèÿ Grand Prix III îò Äæåô ôà Êðàì ìîí äà. Òîëü êî íà E3`99 ðàç ðà áîò ÷è êè ãî âî ðè ëè, ÷òî îíè «ñ íå êî òî ðûõ
ïîð ðà áî òàþò íàä èã ðîé», è âîò — ïî æà ëóé ñòà. Åñ ëè ïîï ðî áî âàòü ïî äîá ðàòü ñà ìîå êî ðîò êîå îï ðå äå ëå íèå òî ãî,
÷òî ìû óâè äå ëè, òî, ïî æà ëóé, ñà ìûì òî÷ íûì áû ëî áû — î÷å ðåä íàÿ ÷àñ òü ñà ìî ãî ðåà ëèñ òè÷ íî ãî ñè ìó ëÿ òî ðà ãî -
íîê Formula 1. Íå áîëü øå, íå ìåíü øå. Õî òÿ ìíå êà æåò ñÿ, ÷òî ýòî ãî áî ëåå ÷åì äîñ òà òî÷ íî.

Î÷åíü íåî ðè ãè íàëü íî ïðåä ñòàâ ëÿ ëà ñâîè ïðîåê òû Interplay. Ðàç ðà áîò ÷è êè íå íàø ëè íè ÷å ãî ëó÷ øå ãî, ÷åì ñêî ïè -
ðî âàòü ñâîé ñòåíä íà E3. Êàæ äûå ïîë ÷à ñà â ìà ëåíü êîå ïî äî áèå êè íî òåàò ðà çà ãî íÿ ëàñü ïîð öèÿ æóð íà ëèñ òîâ, êî -
òî ðûì äå ìîí ñòðè ðî âà ëèñü êëàñ ñíûå êëè ïû-ìóëü òè êè, ñîï ðî âîæ äàå ìûå ìîù íû ìè çâó êî âû ìè ýôôåê òà ìè è ïðå -
ðû âàå ìûå ãëó ïî âà òû ìè êîì ìåí òà ðèÿ ìè ïî ëóîá íà æåí íûõ êðà ñà âèö íà ïëÿ æå. Áî ëåå-ìå íåå òî÷ íî îöå íèòü óâè -
äåí íîå, ðà çó ìååò ñÿ, äîñ òà òî÷ íî íå ïðîñ òî. Â ÷àñ òíîñ òè î ìíî ãîî áå ùàþ ùåì Giants: Citizen of Kabuto óç íàòü ÷òî-
òî íî âîå áû ëî ïðîñ òî íå âîç ìîæ íî, à Messiah òàê è îñ òàë ñÿ ïîê ðûò ìðà êîì. Ïî ðà äî âàë Planescape Torment, ó êî -
òî ðî ãî åñ òü âñå ðåàëü íûå øàí ñû ñòàòü ëó÷ øåé RPG ïîñ ëå Baldur`s Gate. Ðàç âå ñå ëèë ÷åð âÿê Äæèì, êî òî ðûé ãðî -
çèò ñÿ âûç âàòü î÷å ðåä íîé áóì àð êàä íûõ èãð íà PC. È, íà êî íåö, âîñ õè òèë MDK2, â êî òî ðîì ñëîæ íî áû ëî áû íå çà -
ìå òèòü ñà ìûå ïî ëî æè òåëü íûå èç ìå íå íèÿ ñî âðå ìåí íà øå ãî ïîñ ëåä íå ãî ðàç ãî âî ðà î íåì. Èã ðà ñòà ëà åùå êðà ñè -
âåå, åùå äè íà ìè÷ íåå è åùå ðàç íîîá ðàç íåå, ÷åì íàì ïðåä ñòàâ ëÿ ëîñü ýòî ðàíü øå. 

Òå ïåðü î òîì, êòî íà âûñ òàâ êå îôè öèàëü íî îò ñóò ñòâî âàë, íî, íà ñà ìîì äå ëå, âñå-òà êè ïðè ñóò ñòâî âàë. Â ìà ëåíü -
êîì è óþò íîì êè íî òåàò ðå íå äà ëå êî îò Îëèì ïèè Electronic Arts Sports ïðåä ñòàâ ëÿ ëà ëè íåé êó ñïîð òèâ íûõ èãð 2000.
FIFA 2000, NHL 2000, NBA 2000 è 2000 — òðà äè öèîí íîå âû ñî êîå êà ÷åñ òâî ïëþñ äî ïîë íè òåëü íûå íà âî ðî òû, êî -
òî ðûå êà ñàþò ñÿ â îñ íîâ íîì íå ñà ìûõ âàæ íûõ ãðà ôè ÷åñ êèõ äå òà ëåé è êî ëè ÷åñ òâà îï öèé â ìå íþø êàõ. 

Activision â Royal Garden Hotel óñ òðîè ëà ìà ëåíü êèé îñåí íèé Activate`99, è çäåñü íàì ñëå äî âà ëî áû çà äåð æàòü ñÿ.
Íà÷ íåì ñ Dark Reign 2. Â ïðèí öè ïå, ýòî — êëàñ ñè ÷åñ êàÿ ñòðà òå ãèÿ â ðåàëü íîì âðå ìå íè è 3D, ÿð êàÿ è êðà ñè âàÿ
èã ðà, êî òî ðàÿ âðÿä ëè óäè âèò âàñ ÷åì-íè áóäü åùå. Ìíî ãî ýôôåê òîâ, ìîæ íî âðà ùàòü êà ìå ðó, ìîæ íî åå óäà ëÿòü
è ïðèá ëè æàòü, ìîæ íî ñòðîèòü, ñî áè ðàòü ðå ñóð ñû, àòà êî âàòü è îáî ðî íÿòü ñÿ, è åñ ëè âàì ýòî íðà âèò ñÿ, òî èã ðà òî÷ -
íî ïðè äåò ñÿ ïî âêó ñó. Â ïðî òèâ íîì ñëó ÷àå æäè òå âîë íû RPS;-). Ìàñ ñó âîñ òîð ãîâ âû çû âàë âå ëè êî ëåï íûé Vampire:
The Redemption. Âñå, íà ÷è íàÿ îò çàê ðó ÷åí íîé äðà ìà òè ÷åñ êîé èñ òî ðèè è çà êàí ÷è âàÿ ñëîæ íåé øåé ðî ëå âîé ñèñ òå -
ìîé, âå ëè êî ëåï íî. Ãî âî ðÿò, ÷òî ÷òî áû ïðîé òè èã ðó, ïî íà äî áèò ñÿ îêî ëî 200 ÷à ñîâ, âå ëè ÷è íà, ñîã ëà ñåí, âåñü ìà îò -
íî ñè òåëü íàÿ, íî äàþ ùàÿ íå êî òî ðûå ïðåä ñòàâ ëå íèÿ î òîì, ñ ÷åì ìû èìååì äå ëî. Ê Vampire âåð íåì ñÿ ïîç æå è ïå -
ðåé äåì ê Soldier of Fortune. Àï ëî äèñ ìåí òû, ãîñ ïî äà, èã ðà òî ãî ñòîèò! Âîç ìîæ íî ÿ è íå ïðàâ, íî î÷åíü õî ÷åò ñÿ
ñðàâ íèòü Soldier ñ Half-Life. Áîëü øîé èí òå ðàê òèâ íûé ìèð, ìíî æåñ òâî NPC è ïå ðå ðà áî òàí íûé äâè æîê Quake II —
óæå ýòî ãî äîñ òà òî÷ íî, ÷òî áû ïðî ÷èòü èã ðå áîëü øîå áó äó ùåå, îä íà êî ýòî äà ëå êî íå âñå. Ñà ìîé çà ìåò íîé feature
â Soldier áó äåò æåñ òî êîñ òü. Æåñ òî êîñ òü â ðàì êàõ õî ëîä íî ãî è îáúåê òèâ íî ãî ðåà ëèç ìà. Åñ ëè âû ñòðå ëÿå òå òåð ðî -
ðèñ òó â ãî ëî âó, òî áóäü òå ãî òî âû ê òî ìó, ÷òî èç ýòîé ãî ëî âû âû ëå òÿò ìîç ãè. Åñ ëè âû ïî ïà ëè â ïëå ÷î, òî âðàã íàø
ñîîò âåò ñòâóþ ùå îò ñêî ÷èò â ñòî ðî íó, åñ ëè — â íî ãó, òî ñêî ðåå âñå ãî óïà äåò. Åñ ëè âû ïóñ êàå òå î÷å ðåäü èç àâ òî -
ìà òà, òî òåð ðî ðèñò áó äåò âåñü ìà ïðàâ äî ïî äîá íî äåð ãàòü ñÿ, åñ ëè áðî ñàå òå ãðà íà òó, òî áóäü òå óâå ðå íû, ÷òî â
ýêðàí ïî ëå òÿò ïî ëè ãîí íûå êî íå÷ íîñ òè. Íå õî ÷ó ïî êà çàòü ñÿ ñòðàí íûì, íî ýòî î÷åíü ïðè êîëü íî! Êàê íè ñòðàí íî,
íàñ î÷åíü ñèëü íî óäè âèë Quake II íà PlayStation. 40 fps, î÷åíü õî ðî øàÿ ãðà ôè êà, ñîõ ðà íåí íàÿ äè íà ìè÷ íîñ òü è
âåñü ìà óäîá íîå óï ðàâ ëå íèå. Îò âåð ñèè íà PC ïðàê òè ÷åñ êè íè ÷åì íå îò ëè ÷àåò ñÿ.

Ê ñëî âó î ïðèñ òàâ êàõ. Òî, ÷òî áëè çèò ñÿ ïóñ òü è îò ëî æåí íûé çà ïóñê Dreamcast â Åâ ðî ïå, ïî òî ìó, ÷òî ïðîèñ õî äè -
ëî íà ECTS, ñêà çàòü áû ëî íåëü çÿ. Íåò, íà âûñ òàâ êå ìîæ íî áû ëî îá íà ðó æèòü è ñòåíä Gem, îôè öèàëü íî ãî äèñ -
òðèáüþ òî ðà Sega, è ñà ìûå èç âåñ òíûå õè òû, è ãî ëó áóþ ñïè ðàëü êó íà çíà êî ìûõ êîð ïó ñàõ, íî âñå ýòî õî çÿé ñòâî áû -
ëî, ìÿã êî ãî âî ðÿ, ñëåã êà çà ïó ùå íî. Ëåã êî îáúÿñ íè ìî è òåï ëîå, íî âñå æå ñëåã êà îáû äåí íîå îò íî øå íèå ïóá ëè êè
ê íåì íî ãî ÷èñ ëåí íûì Dreamcast̀ àì. Â Virtua Fighter 3 íå èã ðàë ïðàê òè ÷åñ êè íèê òî, íå êî òî ðûì óñ ïå õîì ïîëü çî âà -
ëàñü Sega Rally 2, ïåð ìà íåí òíàÿ î÷å ðåäü íàá ëþ äà ëàñü ó Ready to Rumble (êñòà òè, äåé ñòâè òåëü íî ñòîÿ ùàÿ âåùü)
è áîëü øàÿ òîë ïà ñîá ðà ëàñü ó Soul Calibur, ÷å ìó ìîæ íî íàé òè ìíî æåñ òâî îáúÿñ íå íèé. Â îá ùåì, íè î êà êîì àæèî -
òà æå ðå ÷è áûòü íå ìî æåò. Íà ñòåí äå Nintendo íà ðî äó áû ëî ìíî ãî. Îãîð ÷à ëî ëèøü òî, ÷òî êîì ïà íèÿ ïðàê òè ÷åñ êè
íå îá íî âè ëà äå ìîí ñòðè ðóå ìûå ïðîåê òû ñî âðå ìåí E3`99. Ìî ãó ëèøü â î÷å ðåä íîé ðàç ïîä òâåð äèòü, ÷òî Perfect
Dark äåé ñòâè òåëü íî î÷åíü êðóò, à Donkey Kong 64 î÷åíü âå ñåë è êðà ñèâ, õîòü è ñèëü íî ïî õîæ íà Banjo-Kazooie.
Óâå ðåí òàê æå, ÷òî ìíî ãèì ïðè äåò ñÿ ïî âêó ñó ýêñòðàîð äè íàð íàÿ ñòðå ëÿë êà Jet Force Gemini. 

Ñà ìûì ñòèëü íûì è îä íèì èç ñà ìûõ áîëü øèõ íà ECTS áûë ñòåíä Sony. Ãè ãàí òñêîå êî ëè ÷åñ òâî ïðèñ òà âîê è òå ëå -
âè çî ðîâ òàê æå ïðîèç âî äè ëî âïå ÷àò ëå íèå. Áû ëî ïðåä ñòàâ ëå íî 16 íî âûõ èãð íà PlayStation. Ìíî ãèì îíè ìî ãóò ïî -
êà çàòü ñÿ çíà êî ìû ìè. ×àñ òü ñòåí äà, íî ñèâ øàÿ ãîð äîå íàç âà íèå «Ïðîá ëåñê Áó äó ùå ãî», áû ëà ïîñ âÿ ùå íà
PlayStation 2, èëè, êàê åãî íà çû âàþò â íàñ òîÿ ùèé ìî ìåíò â îôè öèàëü íûõ êðó ãàõ, PlayStation Next Generation.
«Ïðîá ëåñê» ïðåä ñòàâ ëÿë ñî áîé íà áîð òåõ íî ëî ãè ÷åñ êèõ äå ìîê, êî òî ðûå êðó òè ëèñü íà íåñ êîëü êèõ äå ñÿò êàõ ýêðà -
íîâ è áû ëè íà ìè óæå äàâ íûì-äàâ íî èçó ÷å íû. Â îá ùåì, íè ÷å ãî íî âî ãî. Ìíî æåñ òâî íî âîñ òåé íàì óäà ëîñü óç íàòü
òîëü êî íà ïðåññ-êîí ôå ðåí öèè Sony, êî òî ðàÿ ïðî õî äè ëà ïîñ ëå çàê ðû òèÿ âûñ òàâ êè. È îá ýòîì ìû åùå ïî ãî âî ðèì.

Òà êîâ áûë ECTS`99. Åñ ëè âû ñïðî ñè òå î ñà ìûõ ÿð êèõ âïå ÷àò ëå íèÿõ ó î÷å âèä öåâ, òî ïîñ ëå Warcraft III âàì îáÿ çà -
òåëü íî ðàñ ñêà æóò î æóò êîé, íåî áû÷ íîé äëÿ ñåí òÿá ðÿ æà ðå. Î òó ìà íå ïîä ïðîç ðà÷ íûì êó ïî ëîì Îëèì ïèè. Îá îáå -
çó ìåâ øèõ îò æà ðû, êî ôå è ñåí ñà öèé æóð íà ëèñ òàõ, êî òî ðûå ê êîí öó ðà áî ÷å ãî äíÿ ìèð íî ëå æà ëè íà ïî ëó. Î êðèø -
íàè òàõ, êî òî ðûå ñ äè êè ìè âîï ëÿ ìè áå ãà ëè ïî ECTS è ðàç äà âà ëè ïðåññ-ðå ëè çû. Î ãè ãàí òñêîé è øóì íîé òîë ïå îêî -
ëî áà ðà, â êî òî ðîì óãî ùà ëà Empire Interactive. Íó, è îá èã ðàõ, êî íå÷ íî. Ñîá ñòâåí íî, î íèõ âû ìî æå òå ïðî ÷è òàòü
è ÷óòü äàëü øå. Èí ôîð ìà öèÿ èç ïåð âûõ ðóê, ìåæ äó ïðî ÷èì.



Êàê òàêîâîãî íà E3`99 ñòåí äà Lion-
head Studios íå áû ëî. Ðà çó ìååò ñÿ, íå
áû ëî åãî è íà ECTS`99. Ïðè ÷è íû ìîæ -
íî íà çû âàòü ðàç íûå, íî, ïî-ìîå ìó,
âñå ÷ðåç âû ÷àé íî ïðîñ òî: çà ÷åì ïîä -

æà ðè âàòü ñÿ â Îëèì ïèè, ïî ïóò íî îò áè âàÿñü îò òîëï ïî ëó -
ñó ìàñ øåä øèõ ôà íà òîâ, êîã äà ìîæ íî äå ìîí ñòðè ðî âàòü èã -
ðó ñâîèì äðóçüÿì â ïðîõ ëàä íîì îòå ëå Hilton íå ïî äà ëå êó?
Òàê ÷òî íàì ïî âåç ëî âäâîé íå. Åñ ëè ñôîð ìó ëè ðî âàòü íà -

øè âïå ÷àò ëå íèÿ îò èã ðû â äâóõ
ñëî âàõ, òî ýòè äâà ñëî âà ïî
ìèñ òè ÷åñ êî ìó ñòå ÷å íèþ
îá ñòîÿ òåëü ñòâ îêà æóò ñÿ
ìåæ äî ìå òèÿ ìè. Ñîá -
ñòâåí íî, ïðî èã ðó ñêà -
çàòü íå ÷å ãî. Íó èëè
ïî÷ òè íå ÷å ãî. Ñà ìîå
ãëàâ íîå, ÷òî òå ïåðü
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BLACK&WHITE

å çíàþ, êàê âàì, à ìíå íðà âèò ñÿ íàç âà íèå èã ðû. Î÷åíü îíî
ïðà âèëü íîå è êðà ñè âîå. Ìåæ äó ïðî ÷èì, ïðè äó ìàòü õî ðî øåå
íàç âà íèå, ÷òî áû îíî îò ðà æà ëî ñóòü èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà, áû ëî
êî ðîò êèì, çâó÷ íûì è çà ïî ìè íàþ ùèì ñÿ, î÷åíü ñëîæ íî. Â
ýòîì ñìûñ ëå èçÿù íîå Black&White ïî êî ðÿåò ñ ïåð âî ãî âçãëÿ -
äà. Òî÷ íåå, ñ ïåð âûõ çâó êîâ. Â íàç âà íèè åñ òü âñå: âñå ëåí -
ñêèé àí òà ãî íèçì äîá ðà è çëà, äðåâ íÿÿ ôè ëî ñî ôèÿ èíü è ÿíü,
ïðî òè âîñ òîÿ íèå çåì ëè è íå áà è ïðî ÷àÿ, è ïðî ÷àÿ... È èã ðà,
êñòà òè, òî æå òà êàÿ. Êàê íàç âà íèå.
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Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: ÷åð íî-áå ëûé
Èç äà òåëü: Electronic Arts
Ðàç ðà áîò ÷èê: Lionhead Studios
Îíëàéí: www.lionhead.co.uk/shocked/bw.html
Äàòà âûõîäà: I êâàðòàëó 2000 ãî äà)



ãëó ïûé âîï ðîñ, «à êîã äà âûé äåò», èñ ÷åç íàâ ñåã äà. Òà êîé
èã ðå âîâ ñå íå íóæ íî âû õî äèòü? Çà ÷åì? È êó äà?
Black&White óæå óñ ïå ëè íàç âàòü ñà ìîé ëó÷ øåé èã ðîé â
ìè ðå, êî òî ðàÿ êîã äà-ëè áî áû ëà ñîç äà íà (õî òÿ êàê ðàç ýòà
ñîç äà íà åùå íå áû ëà), ÷òî, ñïðà øè âàåò ñÿ, åùå íóæ íî
ðàç ðà áîò ÷è êó èã ðû? Òàê ÷òî, äî ðî ãèå ÷è òà òå ëè, äà æå è íå

ìå÷ òàé òå î Black&White,
ïîñ êîëü êó ýòî ìèô, ñîò âî -
ðåí íûé çíà ìå íè òûì ìèñ òè -
ôè êà òî ðîì Ïè òå ðîì Ìî ëè -
íå. Ìèô, õîòü è íå ðåàëü -
íûé, íî î÷åíü êðà ñè âûé è
áå çóì íî èí òå ðåñ íûé. Ìî -
æå òå îç íà êî ìèòü ñÿ ñ íèì
íè æå, à îá èã ðå çà áóäü òå...

Áûë òà êîé ðàé ñêèé óãî ëîê
ïîä íàç âà íèåì Ýäåí. Ãäå
îí áûë, íåèç âåñ òíî, íî
äîñ òî âåð íî èç âåñ òíî, ÷òî
áûë. Òàì âñå áû ëî õî ðî øî
è äà æå î÷åíü. Æè ëè òàì
ìà ëåíü êèå è ñìåø íûå ÷å ëî âå÷ êè òè ïà íàñ ñ âà ìè, íî, â
îò ëè ÷èå îò íàñ, íè êà êèõ áåä íå çíà ëè. Îä íàæ äû ê íèì
ïðè ëå òå ëè áîëü øèå ÷å ëî âå÷ êè, êî òî ðûõ çâà ëè áî ãè. Áî ãè
ýòè áû ëè çíà êî ìû ñ ìà ãèåé è âåñü ìà îõîò íî åþ áà ëî âà -

ëèñü. Êî íå÷ íî, âñå áû ëî äà ëå êî
íå òàê ïðîñ òî, è ÷òî áû êàñ òà íóòü
ñà ìîå ïðîñ òåíü êîå çàê ëè íà íèå,
òðå áî âà ëàñü ýíåð ãèÿ. Ýíåð ãèÿ,
êî òî ðóþ âû ðà áà òû âà ëè ñâîåé
âå ðîé â áî ãîâ ìà ëåíü êèå ÷å ëî -
âå÷ êè, àáî ðè ãå íû Ýäå íà. Áî ãè
ïîñ òó ïè ëè ñîîò âåò ñòâóþ ùå. Òî
åñ òü àê òèâ íî âìå øà ëèñü â æèç íü
÷å ëî âå÷ êîâ, íàï ëî äè ëè äîá ðûõ
è çëûõ ìîí ñòðîâ, óñ òðîè ëè âíå -
ñå çîí íûå ñíå ãî ïà äû è óðà ãà íû,
êî ðî ÷å, íà ÷à ëè àê òèâ íî âå ñå -
ëèòü ñÿ. Ñîîò âåò ñòâåí íî, àáî ðè -
ãå íû âîç âå ëè õðà ìû, íà ÷à ëè â
íèõ ìî ëèòü ñÿ è ïðè íî ñèòü ðàç -
íîîá ðàç íûå æåð òâû. Â îá ùåì,
òàê âñå è íà ÷à ëîñü. 

Íàì ïðåä ëà ãàåò ñÿ ïî áûòü â ðî ëè
áî ãà, êî òî ðûé âîñ ïè òû âàåò ñâîå
÷ó äî âè ùå è èç äå âàåò ñÿ íàä ÷å -
ëî âå÷ êà ìè. Çà íÿ òèå ýòî ÷ðåç âû -

÷àé íî, íå âå ðîÿò íî óâ ëå êà òåëü íîå. Êðî ìå âñå ãî ïðî ÷å ãî,
åùå è äîñ òà òî÷ íî ïðîñ òîå. Âî-ïåð âûõ, ìîæ íî äå ëàòü ÷òî
óãîä íî. Âî-âòî ðûõ, ìîæ íî âîîá ùå íè ÷å ãî íå äå ëàòü.
Ïðîèã ðàòü íå âîç ìîæ íî, ðàâ íî êàê è íå âîç ìîæ íî âûèã -

BLACK&WHITE ÕÈÒ?ECTS



ðàòü. Öåí òðàëü íîå ìåñ òî â èã ðå çà íè ìàåò âîñ ïè òû âàå ìîå
âà ìè ÷ó äî âè ùå. Èìåí íî íà åãî âíåø íîñ òè è ïî âå äå íèè
îò ðà æàåò ñÿ ðåàëü íûé ðå çóëü òàò âà øåé èã ðû. Êàê ýòî
ïðîèñ õî äèò, ÿ íå çíàþ, íå ïðåä -
ïî ëà ãàþ è ïðåä ïî ëà ãàòü íå ìî ãó.
Ïî íÿò íî, ÷òî ýòî ñëîæ íåé øàÿ
ìî äåëü èñ êóñ ñòâåí íî ãî èí òåë -
ëåê òà, íî êà êîâ ìå õà íèçì ðà áî òû
ýòî ãî èí òåë ëåê òà? Ïî íÿò íî, ÷òî
ýòî ñó ïåð êðó òîé äâè æîê, íî îò êó -
äà òà êîå ïðàê òè ÷åñ êè áåñ êî íå÷ -
íîå ðàç íîîá ðà çèå àíè ìà öèè äëÿ
ìîí ñòðîâ? Òîëü êî íå íà äî âñïî -
ìè íàòü Òà ìà ãîò ÷è, Creatures,
Sims è ïðî ÷åå — âñå ýòî ñîâ ñåì
äðó ãîå. Òî÷ íåå, Black&White äðó -
ãîé. Ïðè ÷åì, ïðèí öè ïèàëü íî.

×òî ìîæ íî äå ëàòü ñî ñâîèì âîñ -
ïè òàí íè êîì? Íà ñà ìîì äå ëå, âñå
÷òî óãîä íî. Ìîæ íî, íàï ðè ìåð,
ðå ãó ëÿð íî ñòó ÷àòü ïî åãî òûê âå,
êîã äà îí ïû òàåò ñÿ ñîæ ðàòü íåñ -
÷àñ òíî ãî àáî ðè ãå íà. Òîã äà â ñêî -
ðîì âðå ìå íè ÷ó äî âè ùå ïîé ìåò,
÷òî ñèå âàì íå íðà âèò ñÿ, è ñäå -
ëàåò âû âîä, ÷òî æðàòü áåç çà ùèò íûõ ÷å ëî âå÷ êîâ íå õî ðî -
øî. Åñ ëè ìîí ñòð óï ðÿì, òî îí áó äåò ñòà ðàòü ñÿ, ÷òî áû âû
íå çà ìå òè ëè åãî ïðîñ òóï êà, è ïðî äîë æèò ðàç íîîá ðà çèòü
ñâîå ìå íþ ÷å ëî âå ÷è íîé. Åñ ëè ìîí ñòð òóï, òî îí âîîá ùå
íè ÷å ãî íå ïîé ìåò è áó äåò âîñ ïðè íè ìàòü ðå ãó ëÿð íûå ïî -
áîè êàê äàí íîñ òü. Åñ ëè ìîí ñòð çëîé, òî, áóäü òå óâå ðå íû,
îí áó äåò çëèòü ñÿ. Ðå çóëü òàò âà øèõ äåé ñòâèé, óñ -
ïåø íûõ èëè íåóñ ïåø íûõ, ñî âðå ìå íåì çà ôèê -
ñè ðóåò ñÿ â ôè ãó ðå ÷ó äî âè ùà, íà åãî ìîð äå è
â åãî ïî âå äå íèè. Ýòî êàê áû îäèí èç ýïè -
çî äîâ æèç íè â Ýäå íå. Ïî äîá íûõ ýïè çî äîâ
áó äåò âå ëè êîå ìíî æåñ òâî. Âîç ìîæ íî äà -
æå, áåñ êî íå÷ íîå ìíî æåñ òâî, ïîñ êîëü êó
ìèð, â êî òî ðîì ìû îêà çû âàåì ñÿ, àá ñî -
ëþò íî èí òå ðàê òè âåí, òî åñ òü êî ëè ÷åñ -
òâî âîç ìîæ íûõ äåé ñòâèé ÷ó äî âè ùà
ïðàê òè ÷åñ êè íè ÷åì íå îã ðà íè ÷å íî. 

Êî íå÷ íî, èñ êóñ ñòâåí íûé èí òåë ëåêò
åñ òü íå òîëü êî ó âà øå ãî âîñ ïè òàí íè -
êà, íî è ó òåõ ñà ìûõ ÷å ëî âå÷ êîâ, êî òî -
ðûå ñòàë êè âàþò ñÿ ñî ñâåð õúåñ òåñ òâåí -
íû ìè ñè ëà ìè. Îí, êî íå÷ íî, íåñ êîëü êî
ïðî ùå, íî, â êîí öå êîí öîâ, íà òî îíè è
÷å ëî âå÷ êè. Ñîá ñòâåí íî, ñ íè ìè âû òàê æå
ìî æå òå äå ëàòü ÷òî óãîä íî. Òîëü êî íå çà áû -
âàé òå, ÷òî çà âà øè ìè äåé ñòâèÿ ìè ìî æåò íàá -
ëþ äàòü ìîí ñòð, ó êî òî ðî ãî ìî æåò áûòü ðàç âèò èí -
ñòèí êò ïîä ðà æà íèÿ. À åñ ëè îí óì íûé, òî ñìî æåò è ïðîà -
íà ëè çè ðî âàòü òî, ÷òî ïðîè çîø ëî. Ðå çóëü òàò íå çà ìåä ëèò
ïî êà çàòü ñÿ.   

Â äî ïîë íå íèå êî âñå ìó ïðî ÷å ìó, ðàç ðà áîò ÷è êè Lionhead
Studios ïðåä ëà ãàþò íàì ðå âî ëþ öèîí íûé èí òåð ôåéñ. Íè -
êà êîé êëà âèà òó ðû, íè êà êèõ ïà íå ëåê íà ýêðà íå, òîëü êî
ìûøü. Ïðåä ñòàâü òå ñå áå, âñå ðàç íîîá ðà çèå äåé ñòâèé
ñêðû âàåò ñÿ â òîì, ÊÀÊ âû äâè ãàå òå ìûø êîé. Òîë êíè òå
êóð ñî ðîì (ïàð äîí, ðó êîé) ìîí ñòðà, è îí óïà äåò. Íà ðè ñóé -
òå íà ýêðà íå êðóã, è íà äå ðåâ íþ îá ðó øèò ñÿ fireball. Íà ðè -
ñóé òå ìîë íèþ, è íåñ ÷àñ òíûé ÷å ëî âå ÷åê ïî ëó ÷èò ìîù íûé
ðàç ðÿä. Âû ÑÀ ÌÈ êàñ òóå òå çàê ëè íà íèÿ. Íà êîâ ðè êå äëÿ
ìû øè. Ýòî çâó ÷èò ïà ðà äîê ñîì, íî òà êîâ ìèð, ñîò âî ðåí -
íûé Ìî ëè íå è Lionhead Studios.

Ãðà ôè êà... Íó, èã -
ðî âîé ãå íèé íà
òî è ãå íèé, ÷òî áû
ó íå ãî â èã ðå âñå,
îò íà ÷à ëà è äî
êîí öà, áû ëî ðå -
âî ëþ öèîí íî. Äà,
ãðà ôè êà ðå âî ëþ -
öèîí íà. Íèã äå
íè êîã äà íè ÷å ãî
ïî äîá íî ãî íå áû -
ëî. Íàì áû ëà
ïðî äå ìîí ñòðè ðî -

âà íà íî âèí êà — ñòå ðåîî÷ êè äëÿ B&W è ñîîò âåò ñòâóþ ùèé
ãðà ôè ÷åñ êèé ðå æèì. Âïå ÷àò ëå íèÿ, íà ñà ìîì äå ëå, äîñ òà -
òî÷ íî ïðîñ òûå: êîã äà ýòè î÷ êè îäå âàåøü è ñìîò ðèøü íà
ýêðàí, íè ÷å ãî ñâåð õúåñ òåñ òâåí íî ãî íå îùó ùàåøü. Êîã äà
èõ ñíè ìàåøü, âåñü ðåàëü íûé ìèð ïðåä ñòàâ ëÿåò ñÿ ïëîñ -
êèì, äâóõ ìåð íûì, ÷åð íî-áå ëûì è ÷å ðåñ ÷óð ïðè ìè òèâ -

íûì. Â îñ òàëü íîì âñå äîë æíî áûòü âàì èç âåñ -
òíî. Ãè ãàí òñêàÿ òåð ðè òî ðèÿ. Îã ðîì íîå êî -
ëè ÷åñ òâî íåî áû ÷àé íî õî ðî øî äå òà ëè çî -
âàí íûõ îáúåê òîâ. Î÷åíü áîëü øîé ìàñ -
øòàá ìàñ øòà áè ðî âà íèÿ. Íà ÿá ëî êå,
ëå æà ùåì íà áî÷ êå, ìîæ íî ðàç ãëÿ -
äåòü çå ëå íî ãî ÷åð âÿ êà. Ìîæ íî ïîä -
íÿòü ñÿ íà òà êóþ âû ñî òó, ÷òî áû
âåñü ìèð áûë ðàç ìå ðîì ñ òîëü êî
÷òî óâè äåí íîå ÿá ëî êî. Óâå ðåí,
÷òî ðà íî èëè ïîç äíî â áó äó ùåì â
èã ðàõ ãðà ôè êà áó äåò çíà ÷è òåëü íî
ëó÷ øå. Íî òî, ÷òî òåõ íî ëî ãèè
B&W ìû áó äåì âñïî ìè íàòü åùå

î÷åíü-î÷åíü äîë ãî, ëè øå -
íî âñÿ êèõ ñîì íå íèé. 

×òî áû ïî íÿòü, ÷òî çíà ÷èò
âñå âû øåñ êà çàí íîå, íóæ -
íî çà áûòü âñå èã ðû, êî òî -
ðûå âû âè äå ëè äî ñèõ
ïîð. Âîç ìîæ íî, ñòîèò çà -
áûòü âîîá ùå âñå. Ïðîåêò
Ïè òå ðà Ìî ëè íå — ýòî
ñâåð õñëîæ íûé ýêñïå ðè -
ìåíò, ýòî êîì ïüþ òåð íàÿ
ìî äåëü ìè ðà, ëè øåí íàÿ

êà êèõ áû òî íè áû ëî óñ ëîâ íîñ òåé. È ýòîò ìèð â íà øèõ ðó -
êàõ. Ìîí ñòð, êî òî ðî ãî íàì íàä ëå æèò âîñ ïè òû âàòü, âñå ãî
ëèøü áî ëåå-ìå íåå ÷åò êîå îò ðà æå íèå íà øèõ äåé ñòâèé.
Âïðî ÷åì, ñàì Ïè òåð íà çû âàåò åãî ñâîåîá ðàç íûì «ïñè õî -
ëî ãè ÷åñ êèì òåñ òîì», ïîñ êîëü êó âíåø íîñ òü è ïî âå äå íèå
ãè ãàí òà — ýòî î÷åíü òî÷ íîå îò ðà æå íèå âà øåé èñ òèí íîé
ëè÷ íîñ òè. Î ñó ùåñ òâî âà íèè êî òî ðîé âû, âîç ìîæ íî, äî ñèõ
ïîð íå äî ãà äû âà ëèñü. Â ñâîå âðå ìÿ ìû ãî âî ðè ëè îá èã ðàõ,
â êî òî ðûõ íóæ íî íå ñòîëü êî äåé ñòâî âàòü, ñêîëü êî íàá ëþ -
äàòü. Black&White— ýòî íå ïðîñ òî øàã âïå ðåä â ýòîì íàï -
ðàâ ëå íèè, à ãè ãàí òñêèé ñêà ÷îê, êàê áû íè çâó ÷à ëî ýòî áà -
íàëü íî. Äà, êñòà òè, ÿ ïî÷ òè íà âñå ñòî ïðî öåí òîâ óâå ðåí,
÷òî èã ðà â íà÷àëå 2000 ãî äà íå âûé äåò. Î÷åíü õî òå ëîñü
áû îøè áàòü ñÿ, íî ó ìå íÿ åñ òü íå êî òî ðûå îñ íî âà íèÿ, ÷òî -
áû äó ìàòü òàê. Èã ðà ñëèø êîì õî ðî øà, âûé òè ñòîëü ðà íî
îíà ïðîñ òî íå ìî æåò. Âñå ðàâ íî ê íåé åùå äîë ãîå âðå ìÿ
ïðè äåò ñÿ ïðè âû êàòü. È âè äåòü ïî òîì ðåàëü íûé ìèð â ÷åð -
íî-áå ëûõ öâå òàõ.
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ÕÈÒ?ECTS BLACK&WHITE

ÑÈECTS



Òàê âîò, íà îä íîé èç òà êèõ ïðå çåí -
òà öèé íà øèì êîð ðåñ ïîí äåí òàì âû -
äà ëè äå ìî-äèñê, ñíàá æåí íûé äå -
ìî âåð ñèÿ ìè ðàç ëè÷ íûõ ïðîåê òîâ
äëÿ PlayStation, ðà äè ïðåìüå ðû êî -
òî ðûõ, ñîá ñòâåí íî ãî âî ðÿ, âñÿ âûñ -
òàâ êà è óñ òðàè âà ëàñü (øóò êà). È
âîò íà íåì, ñðå äè ãðó äû îò êðî âåí -
íî ãî áà ðàõ ëà, òè ïà ñêó÷ íî ãî Spyro
2, íåâ ðà çó ìè òåëü íî ãî Wipeout 3 è

îò êðî âåí íî õàë òóð íî ãî Crash Team Racing, ìû ñ
óäèâ ëå íèåì ñìîã ëè îá íà ðó æèòü ÷òî-òî ïîèñ òè íå
öåí íîå. È ýòèì ÷òî-òî ñòàë íî âûé ïðîåêò êî ìàí äû
ðàç ðà áîò ÷è êîâ Neversoft, çàñ âå òèâ øåé ñÿ ñâîåé ñòðå -
ëÿë êîé Apocalypse â ìîä íîì íûí ÷å æàí ðå «ñè ìó ëÿ -
òî ðà» ñêåé òáîð äèí ãà. Èòàê, âñòðå ÷àé òå íî âî ãî ãå -
ðîÿ — ñà ìóþ êðó òóþ èã ðó ýòî ãî ñå çî íà äëÿ
PlayStation, ïî ëó ÷èâ øóþ íàç âà íèå
Tony Hawk`s Pro Skateboarding.

×åñ òíî ãî âî ðÿ, ìû òà êî ãî îò
Activision íå æäà ëè. Áî ëåå òî ãî, äî
ïîñ ëåä íå ãî ìî ìåí òà ìû äà æå îò êà -
çû âà ëèñü âå ðèòü òåì ëþ äÿì, êî òî -
ðûå, óñ ïåâ ïîç íà êî ìèòü ñÿ ñ Tony
Hawk`s Pro Skateboarding, ðàñ ïè ñû -
âà ëè åå êàê íå÷ òî øå äåâ ðàëü íîå è
ñïî ñîá íîå çàò êíóòü çà ïîÿñ àíà ëî -
ãè÷ íûå ïðî äóê òû â ýòîì æàí ðå îò

ñà ìèõ Nintendo (1080 Snowboarding) è Sega (Top
Skater). È õî òÿ «çàò êíóòü çà ïîÿñ» ýòèõ ìîí ñòðîâ
ó Neversoft`à âðÿä ëè ïî ëó ÷èò ñÿ, âñòàòü ñ íè ìè â
îäèí ðÿä èì óæå ñå ãîä íÿ óäà ëîñü ñ ïî ðà çè òåëü -
íîé ëåã êîñ òüþ.

Òàê ÷òî æå òà êî ãî èí òå ðåñ íî ãî ìû ñìîã ëè íàé òè â
äàí íîì ñ âè äó íåï ðè ìå ÷à òåëü íîì ïðîåê òå?
Gameplay, gameplay è åùå ðàç gameplay. Ïîì íè òå
òà êèå ñëî âà? Âîò è ìû ñ óäèâ ëå íèåì èõ âñïîì íè -
ëè â êîí òåê ñòå PlayStation (è ýòî óæå íå øóò êà). 

Èòàê âåñü ìèð Tony Hawk`s Pro Skateboarding
ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé ðåà ëè çà öèþ âñåõ ìå÷ òà íèé
ïîê ëîí íè êîâ ñêåé òáîð äèí ãà. Â íåì âû ìî æå òå
ïðî êà òèòü ñÿ âåç äå è íà âñåì ÷òî ìîæ íî, è êàæ äàÿ
äå òàëü çàä íå ãî ïëà íà ìî æåò áûòü èñ ïîëü çî âà íà
äëÿ ñî âåð øå íèÿ òðþ êîâ. Âñå ãî â èã ðå áó äåò ïðè -

ñóò ñòâî âàòü áî -
ëåå 10 «òðàññ»,
ñîñ òîÿ ùèõ èç
ðàç ëè÷ íûõ ñåê -
öèé, çíà êî ìûõ
êàæ äî ìó ñêåé -
òáîð äèñ òó. Âñå
ýòè òðàñ ñû íå ëè -
íåé íû è èìåþò
êó ÷ó îò âåò âëå -
íèé è ñåê ðåò íûõ
ó÷àñ òêîâ.

Íî ñà ìûì ãëàâ -
íûì äîñ òè æå -
íèåì Neversoft

ìîæ íî ïî ïðà âó íàç âàòü ðàç ðà áî òàí íóþ èìè è ïðè -
ìå íåí íóþ â äàí íîé èã ðå ñèñ òå ìó óï ðàâ ëå íèÿ ïåð ñî -
íà æåì è èñ ïîë íå íèÿ òðþ êîâ. Ýòà ñèñ òå ìà îä íîâ ðå -
ìåí íî ïðîñ òà, ÷òî áû íå âûç âàòü ó èã ðî êîâ ïðîá ëåì ñ
ïîã ðó æå íèåì â èã ðó, è îä íîâ ðå ìåí íî ãëó áî êà, ÷òî áû
áûñ òðî ýòî ìó èã ðî êó íå íà äîåñ òü. Òðþ êîâ â èã ðå
î÷åíü ìíî ãî è âñå îíè ìî ãóò áûòü îáúå äè íå íû, ïðè
óäà÷ íîì ñòå ÷å íèè îá ñòîÿ òåëü ñòâ è íà ëè ÷èÿ ó èã ðàþ -
ùå ãî îï ðå äå ëåí íî ãî îïû òà, â áî ëåå äëèí íûå è âïå -
÷àò ëÿþ ùèå êîì áû. Êñòà òè ãî âî ðÿ, îò óìå íèÿ âû ïîë -

íÿòü áî ëåå ñëîæ íûå òðþ êè â Tony Hawk`s Pro
Skateboarding çà âè ñèò î÷åíü è î÷åíü ìíî ãîå. Òàê,
ñêà æåì, áåç ýòî ãî óìå íèÿ âû íå ñìî æå òå ïî ïàñ òü íà
íå êî òî ðûå òàé íûå ó÷àñ òêè òðàññ, íà êî òî ðûõ áó äóò
ðàñ ïî ëî æå íû ðàç ëè÷ íûå áî íó ñû.

Òå ïåðü ïî ãî âî ðèì î ãðà ôè êå. Ñ ïåð âî ãî âçãëÿ äà îíà
íå êà æåò ñÿ òà êîé óæ ðå âî ëþ öèîí ííîé. Îä íà êî ñòîèò
ïðèã ëÿ äåòü ñÿ, à, ñà ìîå ãëàâ íîå, ïîèã ðàòü, è âû óâè -
äè òå íàñ êîëü êî êà ÷åñ òâåí íûì ÿâ ëÿåò ñÿ ðàç ðà áî òàí -
íûé Neversoft «äâè æîê», êî òî ðûé îä íîâ ðå ìåí íî ÿâ -
ëÿåò ñÿ è áûñ òðûì, è ëè øåí íûì ïðàê òè ÷åñ êè âñåõ
çíà ìå íè òûõ PlayStation`îâ ñêèõ ãëþ êîâ. Èíû ìè ñëî -
âà ìè, îá ùåå âïå ÷àò ëå íèå îí ïðîèç âî äèò äî âîëü íî
ñî ëèä íîå. Òî æå ñà ìîå ìîæ íî ñêà çàòü è ïðî àíè ìà -
öèþ ïåð ñî íà æåé, êî òî ðîé ìî æåò ïî çà âè äî âàòü ïðàê -
òè ÷åñ êè ëþ áîé ïðè ëè÷ íûé ðàç ðà áîò ÷èê èãð äëÿ 32-
áèò íîé ñîíü êè.

Îä íèì ñëî âîì, óæå î÷åíü ñêî ðî íàñ æäåò ïî-íàñ òîÿ -
ùå ìó õè òî âàÿ è êà ÷åñ òâåí íàÿ èã ðóø êà îò Activision,
äåì êà êî òî ðîé íàñ òîëü êî íàì ïîí ðà âè ëàñü, ÷òî äà æå
íå íà äîë ãî ñìîã ëà îòîð âàòü íàñ îò èã ðû íà íî âåíü -
êîì Dreamcast`å. À ýòî, íà äî ñêà çàòü, çà ïîñ ëåä íåå
âðå ìÿ óäà âà ëîñü ñäå ëàòü äà ëå êî íå êàæ äîé èã ðå.
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TONYHAWK`SPROSKATEBOARDING ÕÈÒ?ECTS
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Ïëàò ôîð ìà: PS
Æàíð: ñè ìó ëÿ òîð
Èç äà òåëü: Activision
Ðàç ðà áîò ÷èê: Neversoft
Îíëàéí: www.activision.com
Äàòà âûõîäà: îñåíü 1999

è äëÿ êî ãî íå ÿâ ëÿåò ñÿ ñåê ðå òîì òîò ôàêò, ÷òî åâ ðî ïåé ñêàÿ âûñ òàâ êà ECTS çà ïîñ ëåä íèå íåñ -
êîëü êî ëåò ïðåâ ðà òè ëàñü ÷óòü ëè íå â ïåð ñî íàëü íóþ âûñ òàâ êó äîñ òè æå íèé êîì ïà íèè Sony, êî -
òî ðàÿ ãîä çà ãî äîì èìååò íà íåé ñà ìûé ëó÷ øèé ñòåíä è êî òî ðàÿ ïðî âî äèò òàì ñà ìóþ êðóï íóþ
ïðå çåí òà öèþ, ïîñ òîÿí íî ïå ðå ðàñ òàþ ùóþ â äè êóþ ïüÿí êó. Íó è, çàîä íî, íà åå ñòåí äå ïî ñå òè òå -
ëè ìî ãóò ïîç íà êî ìèòü ñÿ ñ êîå-êà êè ìè èã ðà ìè, áîëü øèí ñòâî èç êî òî ðûõ, ê ñî æà ëå íèþ, ïîñ òîÿí -
íî îñ òàþò ñÿ â òå íè ðàç ëè÷ íûõ áàí êå òîâ è ïðå çåí òà öèé.



Ïðåññ-êîí ôå ðåí öèþ, êî òî ðóþ ïðî âî -
äèë ïðî äþ ñåð è ãëàâ íûé äè çàé íåð
ïðîåê òà Ðîá Ïàð äî (Rob Pardo), âïîñ -
ëåä ñòâèè íàç âà ëè öåí òðàëü íûì ñî áû -
òèåì ECTS. Íå çíàþ, íàñ êîëü êî ñïðà -

âåä ëè âî òà êîå îï ðå äå ëå íèå, îä íà êî àæèî òà æà áû ëî äîñ -
òà òî÷ íî. Íà äàí íûé ìî ìåíò ê Warcraft III ìû îò íî ñèì ñÿ
÷ðåç âû ÷àé íî îñ òî ðîæ íî, ïîñ êîëü êó ðåàëü íûõ ïî âî äîâ
äëÿ äè êî ãî âîñ òîð ãà íà ñà ìîì äå ëå íåì íî ãî, à äëÿ
Blizzard ýòîò ïðîåêò ÿâ ëÿåò ñÿ ïå ðå ëîì íûì âî âñåõ îò íî -
øå íèÿõ. 

Ñà ìûì âàæ íûì ñëå äóåò ñ÷è òàòü çàÿâ ëå íèå Ðî áà Ïàð äî î
òîì, ÷òî Warcraft III íå áó äåò ñòðà òå ãèåé â ðåàëü íîì âðå -
ìå íè. È âàæ íî ýòî, êñòà òè, íå òîëü êî äëÿ ðàç ðà áà òû âàå -
ìîé èã ðû, íî è äëÿ âñåõ îñ òàëü íûõ ðàç ðà áîò ÷è êîâ. Â áëè -
æàé øåå âðå ìÿ ìî äà íà RTS äîë æíà çà êîí ÷èòü ñÿ è, ñïóñ -

òÿ íå êî òî ðîå âðå ìÿ, áó äåò ñ÷è òàòü ñÿ äóð íûì âêó ñîì.
Warcraft III áó äåò RPS — role-playing strategy. Èã ðî âûå
æàí ðû — âåùü âåñü ìà óñ ëîâ íàÿ, íî â äàí íîì ñëó ÷àå ñëå -
äóåò ïðèç íàòü, ÷òî Blizzard î÷åíü òî÷ íî è ñâîåâ ðå ìåí íî
ïî ÷óâ ñòâî âà ëà èç ìå íèâ øèå ñÿ íàñ òðîå íèÿ ïóá ëè êè. Èòàê,
óø ëî â ïðîø ëîå ñòðîè òåëü ñòâî, ðàç âè òèå áàç è ñáîð ðå -
ñóð ñîâ. Óø ëè â ïðîø ëîå ãè ãàí òñêèå àð ìèè è
ïðîñ òåé - øèå òàê òè ÷åñ êèå ïðèå -
ì û . Íà ñìå íó èì ïðè õî -

äèò ðî ëå âàÿ ñèñ -
òå ìà, ñëîæ íàÿ

òàê òè ÷åñ êàÿ ìî äåëü è òðåõ ìåð íîñ òü. Íàì ïðåä ñòîèò óï -
ðàâ ëÿòü âñå ãî íåñ êîëü êè ìè þíè òà ìè... Õî òÿ, íà âåð íîå,
ñëî âî «þíèò» â äàí íîì ñëó ÷àå íå âïîë íå êîð ðåê òíî, ñêî -
ðåå, ñëå äóåò ãî âî ðèòü — «íåñ êîëü êè ìè ïåð ñî íà æà ìè».
Ïî òå ðÿ õî òÿ áû îä íî ãî èç íèõ ìî æåò ôà òàëü íûì îá ðà çîì
îò ðà çèòü ñÿ íà èã ðî âîì ïðî öåñ ñå. Èìåí íî ïîýòî ìó íàì
ïðåä ëà ãàþò ñÿ áî ëåå øè ðî êèå âîç ìîæ íîñ òè îò íî ñè òåëü -
íî óï ðàâ ëå íèÿ ïðåñ ëî âó òû ìè ïåð ñî íà æà ìè. Ñîîò âåò -
ñòâåí íî, íàì áó äåò ïðåä ëî æåí áîëü øîé âû áîð òàê òè ÷åñ -
êèõ ïðèå ìîâ, ñðå äè êî òî ðûõ âåñü ìà âàæ íûì áó äåò ñ÷è -
òàòü ñÿ èñ ïîëü çî âà íèå ìà ãè ÷åñ êèõ ñðåä ñòâ. 
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ÕÈÒ?ECTS WARCRAFTIII

WARCRAFTIII

Òî, ÷òî Blizzard ðàç ðà áà òû âàåò Warcraft III, â ïðèí öè ïå, áû ëî èç âåñ òíî ñðàâ íè òåëü íî äàâ íî. È
íå ñòîëü êî èç îôè öèàëü íûõ èñ òî÷ íè êîâ è íåî ôè öèàëü íûõ ñëó õîâ, ñêîëü êî èç ïðîñ òåé øèõ ëî ãè -
÷åñ êèõ ðàñ ñóæ äå íèé. Blizzard ïðîñ òî íå ÷å ãî áîëü øå äå ëàòü. Íå äó ìàþ, ÷òî êî ëå áà íèÿ ìåæ äó
Starcraft II è Warcraft III áû ëè äîë ãè ìè. Âîç âðà ùå íèå ê ñòà ðîé ñå ðèè áû ëî íàñ òîëü êî î÷å âèä -
íûì, ÷òî â ñà ìûé ïîñ ëåä íèé ìî ìåíò ìíî ãèå ïå ðåñ òà ëè â íå ãî âå ðèòü. Îñ íîâ íîé àð ãó ìåíò: «Íå
ìî æåò âñå áûòü íàñ òîëü êî ïðîñ òî...». Âñïî ìè íà ëè áåç âðå ìåí íî ïî ãèá øèå Warcraft Adventures,
òó ìàí íûå ïî ëó íà ìå êè ðàç ðà áîò ÷è êîâ è êà êèå-òî ñîâ ñåì óæ ìà ëî âå ðîÿò íûå ôàê òû. Ïÿ òî ãî ñåí -
òÿá ðÿ ñå ãî ãî äà âñÿ êèå ñîì íå íèÿ èñ ÷åç ëè: Blizzard àíîí ñè ðî âà ëà Warctaft III. À çàîä íî îáúÿ âè -
ëà ñå áÿ èçîá ðå òà òå ëåì íî âî ãî æàí ðà RPS.
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Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: RPS
Èç äà òåëü: Havas Interactive
Ðàç ðà áîò ÷èê: Blizzard
Îíëàéí: www.blizzard.com/war3
Äàòà âûõîäà: IV êâàð òàë 2000 ãî äà



Âìåñ òî äâóõ ïðè âû÷ íûõ ðàñ ïðå äîñ òàâ ëÿåò ñÿ öå ëûõ
øåñ òü íî âûõ, ïðè ÷åì âåñü ìà íåî áû÷ íûõ. Â êî ðî ëåâ ñòâî
Àçå ðîò âòîð ãëèñü îð äû æóò êèõ ñó ùåñ òâ èç ïà ðàë ëåëü íî -
ãî èç ìå ðå íèÿ. Ìîí ñòðû èç Ãî ðÿ ùå ãî Ëå ãèî íà ñâà ëè ëèñü
ñ íå áà ïðÿ ìî íà ãî ëî âû íè ÷å ãî íå ïî äîç ðå âàþ ùèõ îð êîâ
è ëþ äåé. Îò íî øå íèÿ, ðà çó ìååò ñÿ, îáîñ òðÿþò ñÿ è îá ðå -
òàþò íî âûé ñìûñë. Âïðî ÷åì, äâóñ ìûñ ëåí íîñ òü âñåã äà
áû ëà õà ðàê òåð íà äëÿ ðî ëå âûõ èãð. Î òðåõ îñ òàëü íûõ ðà -
ñàõ ïî êà íè ÷å ãî íå ñîîá ùàåò ñÿ.

Êî íå÷ íî, ïðîèç âî äèò íå êî òî ðîå
âïå ÷àò ëå íèå òðåõ ìåð íûé äâè -
æîê. Òî÷ íåå, íå ñàì äâè æîê
(íà ñà ìîì äå ëå, îí êà êè ìè-òî
îñî áû ìè ñâîé ñòâà ìè íà äàí -
íûé ìî ìåíò íå îá ëà äàåò), à
ñóäü áî íîñ íîå ðå øå íèå
Blizzard, êî òî ðàÿ âïåð âûå çà -
íè ìàåò ñÿ 3D. Õî òÿ åùå íå êî -
òî ðîå âðå ìÿ íà çàä íå êî òî ðûå
ôà íà òè êè óò âåð æäà ëè, ÷òî òà -
êèì êî ðè ôåÿì òðåõ ìåð íîñ òü
âîîá ùå íå íóæ íà. È âñå æå
blizzard íå îñ òà ëàñü â ñòî ðî íå
îò îá ùå ãî ïðî öåñ ñà — ýòî
ïðè õî äèò ñÿ ïðèç íàòü. Âñå,
âêëþ ÷àÿ ïî âåð õíîñ òü, ïåð ñî -
íà æè è îáúåê òû, â Warcraft III
ñîá ðà íî èç ïî ëè ãî íîâ. Äëÿ äâè -
æå íèé ïåð ñî íà æåé èñ ïîëü çóåò ñÿ
ñêå ëåò íàÿ àíè ìà öèÿ, ìîí ñòðû, â ïðèí öè ïå, âå äóò ñå áÿ
âïîë íå åñ òåñ òâåí íî, õî òÿ ïî êà ñëåã êà îä íîîá ðàç íî.
Blizzard æå îáå ùàåò, ÷òî ýòî áó äåò èñ ïðàâ ëå íî. Òå ïåðü
íåñ êîëü êî ñëîâ î áîëü íîì, î êà ìå ðå. Îíà áó äåò íåóï ðàâ -
ëÿå ìà è íåèí òåë ëåê òóàëü íà. Òî÷ íåå, îíà áó äåò ñòà òè÷ -
íà. Ðîá Ïàð äî óò âåð æäàåò, ÷òî ýòî áûë íàè ëó÷ øèé âû -
õîä èç ïî ëî æå íèÿ, è ìû, â îá ùåì, ñêëîí íû ñ íèì ñîã ëà -
ñèòü ñÿ. Áû ëî áû çíà ÷è òåëü íî õó æå, åñ ëè áû ðàç ðà áîò ÷è -
êè ïîï ðî áî âà ëè ñíàá äèòü åå èí òåë ëåê òîì (ýòî ìîæ íî
áû ëî áû çà ðà íåå çàñ ÷è òàòü êàê íåó äàâ øàÿ ñÿ ïî ïûò êà)
èëè, ÷òî ñîâ ñåì ïëî õî, ïî âå ñè ëè óï ðàâ ëå íèå êà ìå ðîé íà
ïëå ÷è èã ðî êà. Ñâî áî äà ñâî áî äîé, íî êîã äà îíà ìå øàåò
èã ðàòü, îò íåå î÷åíü õî ÷åò ñÿ èç áà âèòü ñÿ, òàê ÷òî, íà âåð -
íîå, âñå ñäå ëà íî ïðà âèëü íî. 

È âíîâü âåð íåì ñÿ ê êîí öåï öèè.
Õî ÷ó îá ðà äî âàòü ïðèó íûâ øèõ
ñòðà òå ãîâ — òàê òè ÷åñ êîå ïëà íè -
ðî âà íèå â èã ðå áó äåò âñå æå äî -
ìè íè ðî âàòü. Íî òîëü êî âìåñ òî
ìèê ðî ìå íåä æìåí òà è ñáî ðà ðå -
ñóð ñîâ ïîÿ âèò ñÿ ìíî æåñ òâî âïîë -
íå æè âûõ ïåð ñî íà æåé, à íå ñòà -
òè÷ íûõ þíè òîâ, NPC, âïîë íå èí -
òå ðàê òèâ íûé ìèð è, ðà çó ìååò ñÿ,
êâåñ òû âìåñ òî íà äîåâ øèõ ìèñ ñèé.
Ñî âåð øåí íî îñî áîå çíà ÷å íèå
ïðèîá ðå òóò ãå ðîè. Â ïðèí öè ïå,

÷òî áû ïî íÿòü èõ
ôóí êöèè, äîñ òà -
òî÷ íî âñïîì íèòü
òà êóþ øòó÷ êó,
êàê Heroes of
Might and Magic.
Òî åñ òü áåç ãå -
ðîåâ â Warcraft
III áó äåò íå âîç -
ìîæ íî óï ðàâ ëÿòü
ïåð  ñî  íà  æà  ìè ,
êàñ òî âàòü ìà ãè -
÷åñ êèå çàê ëè íà -
íèÿ è äà æå ïðîñ -

òî ïå ðåä âè ãàòü ñÿ. Åñ òåñ òâåí íî, ó êàæ äî ãî èç íèõ ìîæ íî
áó äåò ðàç âè âàòü èí äè âè äóàëü íûå õà ðàê òå ðèñ òè êè. Ê
ñëî âó ñêà çàòü, ýòè ñà ìûå èí äè âè äóàëü íûå õà ðàê òå ðèñ òè -
êè áó äóò âîîá ùå ó êàæ äî ãî ïåð ñî íà æà. 

Îñ òà íåò ñÿ è íå êî òî ðûé ìè íè ìóì õî çÿé ñòâî âà íèÿ. Ñ ñà -
ìî ãî íà ÷à ëà ó èã ðî êà áó äåò ñó ùåñ òâóþ ùàÿ áà çà, ñîñ òîÿ -
ùàÿ èç íåñ êîëü êèõ ñòðîå íèé, â êî òî ðûõ ìîæ íî òðå íè ðî -
âàòü íî âûå ñó ùåñ òâà. Íî ýòè ñòðîå íèÿ íåëü çÿ áó äåò âîç -
âåñ òè ñà ìî ìó. Èõ ìîæ íî òîëü êî ñî âåð øåí ñòâî âàòü. Åñ ëè
âàì ýòî ãî ïî êà æåò ñÿ ìà ëî, òî âû âîëü íû îï ðà âèòü ñâîè
âîé ñêà íà çàõ âàò íî âûõ ãî ðî äîâ, äå ðå âåíü èëè ëà ãå ðåé.
Åñ ëè ïî âå çåò, òî âû ìî æå òå ñòàòü îá ëà äà òå ëåì íî âûõ
òè ïîâ þíè òîâ. Òî åñ òü ïåð ñî íà æåé. Â ïðî öåñ ñå ïó òå øåñ -
òâèÿ âû ìî æå òå âñòðå òèòü ñÿ ñ NPC è ïî ëó ÷èòü îò íèõ
êâåñ òû. Âïðî ÷åì, NPC ìî ãóò ïðå äîñ òà âèòü è äî ïîë íè -
òåëü íóþ ïî ëåç íóþ èí ôîð ìà öèþ. Êðî ìå òî ãî, ïî âñå ìó
ìè ðó ðàç áðî ñà íû ìà ãè ÷åñ êèå àð òå ôàê òû, çàõ âà òèâ êî òî -
ðûå, ìîæ íî ïî ëó ÷èòü â ñâîå ðàñ ïî ðÿ æå íèå äî ïîë íè -
òåëü íûå çàê ëè íà íèÿ èëè ïî âû ñèòü óðî âåíü òîé èëè èíîé
õà ðàê òå ðèñ òè êè ó îáû÷ íûõ ïåð ñî íà æåé èëè ãå ðîåâ. 

Ìåæ äó ïðî ÷èì, îñ òà íóò ñÿ äà æå ðå ñóð ñû. Òî÷ íåå, îäèí-
åäèí ñòâåí íûé ðå ñóðñ — çî ëî òî. Âïðî ÷åì, ñîã ëàñ íî ðî -

ëå âîé òðà äè öèè, åãî íå ïðè äåò ñÿ
âû êà ÷è âàòü èç øàõò. Çî ëî òî ìû
áó äåì ïî ëó ÷àòü òîëü êî ïîñ ëå
çà âîå âà íèÿ ãî ðî äîâ, âû ïîë íå -
íèÿ êâåñ òîâ è «îã ðàá ëå íèÿ»
áåç çà ùèò íûõ ìîí ñòðîâ. Ìîæ íî
áó äåò çàõ âà òû âàòü îñî áûå
ñòðîå íèÿ, êî òî ðûå àâ òî ìà òè -
÷åñ êè äî áû âàþò åäèí ñòâåí íûé
èã ðî âîé ðå ñóðñ. Ïðî ùå ãî âî ðÿ,
íàì íå íóæ íî áó äåò ñïå öèàëü -
íî çà íè ìàòü ñÿ äî áû ÷åé çî ëî -
òà. Â ïðî öåñ ñå ïðî õîæ äå íèÿ
èã ðû â çà âè ñè ìîñ òè îò òî ãî,
êàê ìû èã ðàåì, îíî áó äåò
ïîÿâ ëÿòü ñÿ ñà ìî. 

Blizzard õî ÷åò îã ðà íè ÷èòü êî -
ëè ÷åñ òâî ïåð ñî íà æåé, ó÷àñ -

òâóþ ùèõ â áèò âå. Òî åñ òü, â ïðèí -
öè ïå, èõ ÷èñ ëî áó äåò îã ðà íè ÷å íî

ëèøü òîëü êî â ñðà æå íèÿõ. Íàï ðà øè âàåò ñÿ ñîîò âåò -
ñòâóþ ùèé âû âîä îá èã ðî âîì áà ëàí ñå.

×òî ìîæ íî ñêà çàòü â èòî ãå? ß íè íà ñå êóí äó íå ñîì íå -
âàþñü, ÷òî Warcraft III îêà æåò ñÿ õè òîì. ß òàê æå àá ñî -
ëþò íî óâå ðåí â òîì, ÷òî ýòî áó äåò äåé ñòâè òåëü íî õî ðî -
øàÿ èã ðà. Âîï ðîñ â òîì ëèøü, íàñ êîëü êî. È ÷òî áó äåò ïî -
òîì. Íå çà âè ñè ìûå èñ òî÷ íè êè óò âåð æäàþò, ÷òî Blizzard â
íàñ òîÿ ùèé ìî ìåíò â êðè çè ñå. Òàê ýòî èëè íåò — òå ìà
äëÿ îò äåëü íî ãî ðàç ãî âî ðà, íî Warcraft III— ýòî äåé ñòâè -
òåëü íî ïå ðå õîä íûé ïðîåêò äëÿ êîì ïà íèè. Äàé Áîã, ÷òî -
áû îí áûë óäà÷ íûì.
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WARCRAFTIII ÕÈÒ?ECTS

ÑÈECTS

Ñàìûé
ñêàíäàëüíûé
êîìïüþòåðíûé

æóðíàë

Ferrum
Ðàçãîí ïðîöåâ

Âçëîì
Ïðÿ÷åì ñâîé IP àäðåñ
Êàê ëîìàþò ÷àòû
Êàê äîáûâàþò ïàðîëè 
Õàêåðû vs. Àäìèíû

PC Zone
Áàëóåìñÿ ñ ðååñòðîì
Çàïîçäàëûé âîÿæ
Íàòÿãèâàåì øàðîâàðû
íà Internet

Áåç ðàìîê
Èãðîâàÿ ðóñèôèêàöèÿ

Ñëåäñòâèå
Warhammer íà PC

Èçíàíêà
Êðèçèñ æàíðà

Òðåïàíàöèÿ
JA2 ñ ïîòðîõàìè

â ïðîäàæå 
ñ 27 ñåíòÿáðÿ

RPS—ÊÒÎÅÃîÏÐÈ ÄÓ ÌÀË?
Íàç âà íèå æàí ðà â åãî íàñ òîÿ ùåì âè äå ïðè äó ìà ëà
âñå æå Blizzard. Íàç âà íèå, êàê íè êðó òè, ÷ðåç âû -
÷àé íî ïðîñ òîå, ëà êî íè÷ íî è òî÷ íîå. Õî ðî øî ñîê -
ðà ùàåò ñÿ. Çâó÷ íàÿ àá áðå âèà òó ðà. Îñ òàåò ñÿ óäèâ -
ëÿòü ñÿ, ïî ÷å ìó îíî ïîÿ âè ëîñü òîëü êî ñåé ÷àñ. Åñ -
ëè æå ãî âî ðèòü î æàí ðå êàê òà êî âîì, åñ ëè ãî âî -
ðèòü î êîí öåï öèè, òî íà óì íå ìåä ëåí íî ïðè õî äÿò
«Àë ëî äû 3D». Ýòî äåé ñòâè òåëü íî òðåõ ìåð íàÿ
role-playing strategy, êî òî ðàÿ áû ëà àíîí ñè ðî âà íà
çà äîë ãî äî àíîí ñà Warcraft III. Ïî ëà ãàþ, ÷òî íå
òîëü êî Nival ñ÷è òàåò ñå áÿ ïåð âîîò êðû âà òå ëåì
æàí ðà, óâå ðåí, ÷òî åñ òü åùå äå ñÿ òîê «îáè æåí -
íûõ» êîì ïà íèé-ðàç ðà áîò ÷è êîâ, ãî òî âûõ îñ ïî ðèòü
ïåð âåí ñòâî Blizzard. Íî... òàê óæ ïî ëó ÷è -

ëîñü...



ÑëÈß ÍÈÅÈ
ïî× Êî ÂÀ ÍÈÅ

Ðà çó ìååò ñÿ, ãî ðÿ ÷èå àâ ñòðà ëèé -
ñêèå ïàð íè îò ïðà âè ëèñü çà îêåàí
îò íþäü íå ñ áóõ òû-áà ðàõ òû. Çà çû -
âà ëû Activision ïå ðå ìà íè ëè äî âåð -
÷è âûõ äè çàé íå ðîâ-ïðîã ðàì ìèñ òîâ
â ñâîé ñòàí, è êîì ïà íèÿ óæå ñî áè -
ðà ëàñü îáúÿ âèòü î ñå áå, êàê î ðàç -
ðà áîò ÷è êå ãðÿ äó ùå ãî øå äåâ ðà, íî

ãîð äûå ïî òîì êè ïî êî ðè òå ëåé êåí ãó ðó âíå çàï íî çà áî -
ëå ëè ñå ïà ðà òèç ìîì. Îíè íàç âà ëè ñå áÿ Pandemic
Studios è, ïå ðåå õàâ â ñî ñåä íèé äî ìèê, ñà ìîñ òîÿ òåëü -
íî ïðî äîë æè ëè ðà áî òó íàä Dark Reign 2. Îä íà êî
äåíü ãè ó ðå áÿò ñêî ðî çà êîí ÷è ëèñü, à áåç ïè âà è ÷èï -
ñîâ êà êîå ìî æåò áûòü êîì ïüþ òåð íîå òâîð ÷åñ òâî? Íî
ôîð òó íà áû ëà ê íèì áëà ãîñ êëîí íà è íå ñòà ëà ïî âî -
ðà ÷è âàòü ñÿ øè ðî êèì è ìÿã êèì ìåñ òîì. Áëà ãî äà ðÿ
óñè ëèÿì ýòîé êàï ðèç íîé äå âóø êè Pandemic Studios è
Activision ïîä ïè ñà ëè ñîã ëà øå íèå î äîë ãîñ ðî÷ íîì
ñîò ðóä íè ÷åñ òâå. Àâ ñòðà ëèé öû âíîâü ïî ëó ÷è ëè ôè -
íàí ñè ðî âà íèå è, çà êó ïèâ íåîá õî äè ìûå ðàñ õîä íûå
ìà òå ðèà ëû ïðîèç âîä ñòâà ëó÷ øèõ ïèâ íûõ çà âî äè êîâ,
ñ ýíòó çèàç ìîì âçÿ ëèñü çà ïðèîñ òà íîâ ëåí íóþ ðà áî òó
äà òàê ðüÿ íî, ÷òî äî âû õî äà Dark Reign 2 îñ òàþò ñÿ
ñ÷è òàí íûå äíè.

ÍÀ ÇÀäÂáó äó ùÅÅ
Dark Reign áû ëà òè ïè÷ íîé íàó÷ íî-ôàí òàñ òè ÷åñ êîé èã ðîé,
äåé ñòâèå êî òî ðîé ðàç âî ðà ÷è âà ëîñü â äà ëå êîì áó äó ùåì è
äà æå íå íà Çåì ëå, à íà ïëà íå òàõ, çà òå ðÿí íûõ â äà ëå êèõ
ñîç âåç äèÿõ è òó ìàí íîñ òÿõ. Â îñ íî âó ñþ æå òà ëåã ëî ïðî òè -
âîñ òîÿ íèå Èì ïå ðèè (Imperium), ïû òàþ ùåé ñÿ ïîä ÷è íèòü
ñå áå âñå è âñÿ âî Âñå ëåí íîé, è Âàõ òå ðîâ Ñâî áî äû
(Freedom Guard), áóí òóþ ùèõ ïðî òèâ òà êî ãî òî òà ëè òà ðèç -
ìà.

Ñ òî÷ êè çðå íèÿ ñöå íà ðèÿ Dark Reign 2 ÿâ ëÿåò ñÿ íå ïðî -
äîë æå íèåì, à âñòóï ëå íèåì ê ïåð âîé ÷àñ òè èã ðû. Îä íè ñî -
áû òèÿ áó äóò ïðî òå êàòü íà Çåì ëå, äðó -
ãèå — íà ïëà íå òàõ, êî òî ðûå òîëü êî-
òîëü êî íà ÷è íàþò ñòî íàòü îò òÿ æå ëîé
ïîñ òó ïè êî ëî íè çà òî ðîâ. Íà ýòîò ðàç
èã ðî êè îêà æóò ñÿ â öåí òðå êîí ôëèê òà
ìåæ äó JDA (Jovian Detention Authority)
— ïî ëè öåé ñêîé îð ãà íè çà öèåé, ñîñ òîÿ -
ùåé èç ïî òîì êîâ äÿ äè Ñòå ïû-ìè ëè -
öèî íå ðà, è Áðî äÿ ãà ìè — êàñ òîé íåï -
ðè êà ñàå ìûõ. Äå ëî â òîì, ÷òî â 2506
ãî äó ÷å ëî âå ÷åñ êîå îá ùåñ òâî îêîí ÷à -
òåëü íî ðàñ êî ëî ëîñü. Ñðåä íèé êëàññ
îêîí ÷à òåëü íî âû ìåð, îñ òà âèâ ïëà íå òó
Ýëè òå, æè âó ùåé â ìå ãà ïî ëè ñàõ è äðó -
ãèõ íå ìå íåå áëà ãîóñ òðîåí íûõ ìåñ òàõ,

è Íåï ðè êà ñàå ìûì, âû íóæ äåí íûì þòèòü ñÿ íà ñâàë êàõ ðà -
äèîàê òèâ íûõ îò õî äîâ. Êî íå÷ íî, â ïîñ ëåä íèõ ðîñ ëî è
êðåï ëî ÷óâ ñòâî êëàñ ñî âîé íå íà âèñ òè ê ãíè ëîé èí òåë ëè -
ãåí öèè, ÷òî âû ëè ëîñü â êðî âîï ðî ëèò íóþ áîé íþ, êî òî ðàÿ
ñïóñ òÿ ñîò íè ëåò è ïðè âå ëà ê ìåæ ïëà íåò íîé âîé íå ìåæ äó
Èì ïå ðèåé è Âàõ òå ðà ìè...

ÒÐÈDëó× øÅ,×ÅÌäÂÀ
Ãëàâ íûì îò ëè ÷èåì Dark Reign 2 îò ñâîå ãî ïðà ðî äè òå ëÿ
ÿâ ëÿåò ñÿ ïå ðå õîä ê ïîë íîé òðåõ ìåð íîñ òè ïðîèñ õî äÿ ùå ãî.
Ïðè ýòîì âèð òóàëü íàÿ êà ìå ðà áó äåò ïîë íîñ òüþ ïîä âëàñ -
òíà èã ðî êó, êî òî ðûé ñìî æåò ñî çåð öàòü áîå âûå äåé ñòâèÿ
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ÕÈÒ?ECTS DARKREIGN2

DARKREIGN2

å ðîÿò íî, íåò íè îä íî ãî ëþ áè òå ëÿ èãð, ïîñ âÿ ùåí íûõ ñòðà òå ãèÿì â ðåàëü íîì âðå ìå íè, êî òî ðûé íå
ñíÿë áû øëÿ ïó èëè òî, ÷òî îáû÷ íî íî ñèò íà ÷å ðåï íîé êî ðîá êå, ïðè óïî ìè íà íèè èìå íè Dark Reign.
Ýòà èã ðà âûø ëà íåñ êîëü êî ëåò íà çàä èç-ïîä êîì ïè ëÿ òî ðîâ ïðîã ðàì ìèñ òîâ êîì ïà íèè Auran, ðàñ ïî ëî -
æèâ øåé ñÿ íà ðî äè íå êåí ãó ðó è êîàë. È ïóñ òü îíà íå ñòà ëà íî âûì ñëî âîì â æàí ðå RTS, íî çà òî ñìîã -
ëà ïðî äå ìîí ñòðè ðî âàòü âñå ìó ïðîã ðåñ ñèâ íî ìó ÷å ëî âå ÷åñ òâó, ÷òî è íà êðàþ çåì ëè ìî ãóò ñîç äà âàòü
äåé ñòâè òåëü íî êà ÷åñ òâåí íûå ñòðà òå ãèè. Ïîñ ëå ýòî ãî ðàç ðà áîò ÷è êè Dark Reign ïå ðåå õà ëè èç ðîä íîé
Àâ ñòðà ëèè â ñòðà íó çàã íè âàþ ùå ãî êà ïè òà ëèç ìà è óæå òàì íà ÷à ëè ðà áî òó íàä âòî ðîé ÷àñ òüþ èã ðû...
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Ïëàò ôîð ìà: ÐÑ
Æàíð: 3D-RTS
Èç äà òåëü: Activision
Ðàç ðà áîò ÷èê: Pandemic Studios
Îíëàéí: http:// www.pandemicstudios.com
Äàòà âûõîäà: îñåíü 1999



ïîä ëþ áûì óã ëîì. Ïðè ýòîì ðàç ðà áîò ÷è êè óâå ðÿþò,
÷òî íî âàÿ èã ðà «ÿâ ëÿåò ñÿ øà ãîì âïå ðåä â æàí ðå
3D-RTS». Â ýòîì èõ óáåæ äàåò òî, ÷òî Dark Reign
2 ñòà íåò ïåð âîé èã ðîé, â êî òî ðîé ñ èäåàëü íîé
òî÷ íîñ òüþ ñîîò íî ñÿò ñÿ ìàñ øòà áû âñåõ îáúåê -
òîâ. Òà êèì îá ðà çîì, ðàç ìå ðû ïå øèõ áîé öîâ
ìåíü øå ðàç ìå ðîâ òàí êà, à ãà áà ðè òû ïîñ ëåä íå ãî
ñó ùåñ òâåí íî óñ òó ïàþò ãà áà ðè òàì çäà íèÿ ïëà íå -
òàð íî ãî ìîð ãà. Îäèí ýòîò ôàêò óæå âíî ñèò ñó ùåñ -
òâåí íûå èç ìå íå íèÿ è â ñòðà òå ãèþ áîåâ. Òå ïåðü
ëèøü îïûò íûé ñà ìîó áèé öà îò ïðà âèò ñÿ âî ãëà âå îò ðÿ -
äà îò âàæ íûõ ñà ïå ðîâ, âîî ðó æåí íûõ ëî ïà òà ìè, ñóï ðî òèâ
áîëü øî ãî è òîë ñòî ãî òàí êà, ïîñ êîëü êó îäèí âèä ñòàëü íî -
ãî ÷ó äî âè ùà áó äåò âíó øàòü áëà ãî ãî âåé íûé òðå ïåò.

Äðó ãèì ïðåè ìó ùåñ òâîì òðåõ ìåð íîñ òè Dark Reign 2 ñòà ëî
ïîë íî öåí íîå èñ ïîëü çî âà íèå ýëå ìåí òîâ ëàí äøàô òà â
áîå âûõ äåé ñòâèÿõ. Åñ ëè ìåò êèé ñíàé ïåð óìóä ðèò ñÿ âçîð -
âàòü òàíê, ãîð äî ñòîÿ ùèé íà âåð øè íå õîë ìà, òî, âîç ìîæ -
íî, ÷òî îáóã ëåí íàÿ òóø êà æå ëåç íî ãî ìîí ñòðà, ðóõ íóâ íà
ñòîÿ ùóþ âíè çó êî ëîí íó ìèð íûõ àâ òî ìàò ÷è êîâ â áå ðå òàõ,
âå ñå ëî ñêà ÷à ïî êî÷ êàì ïå ðå äà âèò áîëü øèí ñòâî áîé öîâ.
Ïî äîá íûå êà çó ñû áó äóò ïðîèñ õî äèòü â èã ðå íà êàæ äîì
øà ãó, ïîñ êîëü êó ðàç ðà áîò ÷è êè âîñ ñîç äà ëè â ìè ðå Dark
Reign 2 ðåàëü íóþ ôè çè ÷åñ êóþ ìî äåëü.

Ãðà ôè ÷åñ êèé äâè æîê èã ðû èñ ïîëü çóåò ñèñ òå ìó ìóëü òè-
ðàç ðå øå íèÿ, ÷òî ïîç âî ëÿåò âîñ ñîç äà âàòü î÷åíü ñèì ïà -
òè÷ íûå îáúåê òû â ïîë íîñ òüþ òðåõ ìåð íîì ìè ðå. Äàí íàÿ
ñèñ òå ìà îáåñ ïå ÷è âàåò íå çåì íóþ êðà ñî òó îáúåê òîâ, èç ìå -
íÿÿ êî ëè ÷åñ òâî ïî ëè ãî íîâ ìî äå ëåé â çà âè ñè ìîñ òè îò èõ
óäà ëåí íîñ òè. Òà êèì îá ðà çîì, ñîë äà òèê, òî ïàþ ùèé â ñà -
ìî âîë êó, â ñà ìîì íà ÷à ëå ñâîå ãî ïó òå øåñ òâèÿ áó äåò ïðåä -
ñòàâ ëÿòü ñî áîé ìî äåëü êó, ñîñ òîÿ ùóþ èç íåñ êîëü êèõ òû -
ñÿ÷ ïî ëè ãî íîâ. Ïî ìå ðå óäà ëå íèÿ îò ìåñ òà ðàñ ïî ëî æå íèÿ
÷àñ òè èõ ÷èñ ëî ïîñ òå ïåí íî ñîê ðà ùàåò ñÿ, è â èòî ãå áðà -
âûé âîÿ êà, ïî ìà õàâ øèé íàì ðó êîé ïå ðåä òåì êàê ñêðûòü -
ñÿ çà äàëü íèì õîë ìîì, îêà æåò ñÿ ìî äåëüþ, â êî òî ðîé
ìîæ íî íàñ ÷è òàòü ëèøü ïà ðó ñî òåí ïî ëè ãî íîâ. Íî âñÿ ïðå -
ëåñ òü çàê ëþ ÷àåò ñÿ â òîì,
÷òî è âáëè çè, è â îò äà ëå -
íèè îí âûã ëÿ äèò ÷ðåç âû -
÷àé íî ñèì ïà òè÷ íî. Îä íà êî
â èã ðå âñå æå ñó ùåñ òâóåò
îã ðà íè ÷å íèå íà êî ëè ÷åñ òâî
þíè òîâ, êî òî ðûå ñìî ãóò
îä íîâ ðå ìåí íî ïðè íè ìàòü
ó÷àñ òèå â ñî ðåâ íî âà íèÿõ
ïî âû æè âà íèþ â ýêñòðå -
ìàëü íûõ óñ ëî âèÿõ. Ðàç ðà -
áîò ÷è êè ïî êà íå íà çû âàþò
òî÷ íûõ öèôð, íî, ñó äÿ ïî
âñå ìó, ýòî ÷èñ ëî êî ëåá ëåò -
ñÿ â ðà éî íå 100.

ÖÀ ÐÈ ÖÀ

ÏÎ ËÅÉ,
ÍîÍÅ

Êó Êó -
ÐóÇÀ

Dark Reign 2 ñòà -
íåò èã ðîé, â êî òî -

ðîé îñî áîå âíè ìà íèå
áó äåò óäå ëÿòü ñÿ íå òåõ -

íè êå, à æè âîé ñè ëå. Ïî
ñëî âàì îä íî ãî èç ðàç ðà áîò ÷è -

êîâ, îíè õî òå ëè «âñïîì íèòü ñòà ðûé äîá ðûé Command &
Conquer è ñäå ëàòü ïå õî òèí öåâ ïî-íàñ òîÿ ùå ìó ìîù íû ìè
âîè íà ìè, ñ êî òî ðû ìè ìîæ íî áðàòü ãî ðî äà». Îä íà êî íå çà -
áû òû è ìå õà íè ÷åñ êèå ñðåä ñòâà óíè÷ òî æå íèÿ ïðî òèâ íè êà.
Ñîç äà òå ëè Dark Reign 2 ïëà íè ðóþò çíà ÷è òåëü íî óâå ëè -
÷èòü ÷èñ ëî âîç äóø íûõ áîå âûõ ìà øèí, âî äîï ëà âàþ ùèõ
àã ðå ãà òîâ è äà æå ïîä âîä íûõ ëî äîê, íå çà áû âàÿ ïðè ýòîì
îá èõ ñáà ëàí ñè ðî âàí íîñ òè. Äëÿ îá ëåã ÷å íèÿ ðó êî âîä ñòâîì
áó äó ùè ìè àð ìà äà ìè â èã ðå ïîÿ âèò ñÿ âîç ìîæ íîñ òü èõ
îáúå äè íå íèÿ â îò ðÿ äû, êî òî ðûå ìîæ íî áó äåò â ëþ áîé ìî -
ìåíò ðàñ ôîð ìè ðî âàòü èëè, ïðè íåîá õî äè ìîñ òè, ñîç âàòü
âíîâü. Â ñî âî êóï íîñ òè ñ ñèñ òå ìîé «ïó òå âûõ òî ÷åê», êî òî -
ðàÿ âïåð âûå ïîÿ âè ëàñü â Dark Reign è ïîç âî ëè ëà ñòðîèòü
ñà ìûå çà ìûñ ëî âà òûå ìàð øðó òû äëÿ ïàò ðó ëè ðî âà íèÿ, ýòî
íî âîâ âå äå íèå ïîç âî ëèò ñîç äà âàòü ìîù íåé øèå îáî ðî íè -
òåëü íûå ñèñ òå ìû, â êî òî ðûå íå ñìî æåò ïðî íèê íóòü íè îä -
íà âðà æåñ êàÿ ëè÷ íîñ òü.

Â Dark Reign 2 ðàç ðà áîò ÷è êè îáå ùàþò çíà -
÷è òåëü íî óëó÷ øèòü AI ïîä âëàñ òíûõ èã ðî êàì
áîé öîâ, êî òî ðûå îò íû íå áó äóò ÷åò êî âû -
ïîë íÿòü ïîñ òàâ ëåí íûå ïå ðåä íè ìè çà äà ÷è.
×òî êà ñàåò ñÿ ïðî òèâ íè êîâ, òî îíè ñòà íóò
íàì íî ãî áî ëåå ïîä êî âàí íû ìè â òåî ðèè è
ïðàê òè êå âå äå íèÿ áîå âûõ äåé ñòâèé, ÷òî áû -

ëî äîñ òèã íó òî áëà ãî äà ðÿ èõ òðå íè ðîâ êå â ëà ãå ðÿõ äëÿ
êîì ïüþ òåð íûõ çëî äååâ.

äÅÍüÈÍî×ü
Íà êî íåö-òî â èã ðå ïðîÿ âèò ñÿ ðåàëü íîå âëèÿ íèå ñìå íû
äíÿ è íî ÷è íà âåñü èã ðî âîé ïðî öåññ. Íå êî òî ðûå áîé öû
ëó÷ øå ñðà æàþò ñÿ â òåì íîå âðå ìÿ ñó òîê, íå êî òî ðûå ïà íè -
÷åñ êè áîÿò ñÿ òåì íî òû è îò êà çû âàþò ñÿ âû õî äèòü èç êà -
çàðì ïîñ ëå çà õî äà Ñîë íöà. Äà æå òî, êà êèå îáúåê òû âû
ñìî æå òå âîç âî äèòü â äàí íûé ìî ìåíò, áó äåò çà âè ñåòü îò
âðå ìå íè ñó òîê. Òà êèì îá ðà çîì, èã ðî êàì ïðè äåò ñÿ ïîñ -
òîÿí íî ñìîò ðåòü íà ÷à ñû, ïû òàÿñü óñ ïåòü çà êîí ÷èòü âñå
ñâîè äå ëà äî íàñ òóï ëå íèÿ ñó ìå ðåê èëè, íàî áî ðîò, äî òî -
ãî êàê ïðîê âà êàåò ïåð âûé ïå òóõ.

ÒÅì ÍÀßÂËÀÑÒÜ
Äî òî ãî êàê ìû ñìî æåì ïî ÷óâ ñòâî âàòü ñå áÿ òåì íû ìè ïðà -
âè òå ëÿ ìè öå ëûõ ìè ðîâ îñ òàåò ñÿ íå òàê óæ ìíî ãî âðå ìå -
íè. Äà è Íî âûé ãîä íå çà ãî ðà ìè — ïî ðà âû áè ðàòü ñå áå
ñòðà òå ãè ÷åñ êèé ïî äà ðîê. Ïîñ ëå ïðî øåä øåé âûñ òàâ êè
ECTS óæå ÿñ íî, ÷òî ïðîåêò Dark Reign 2 ÿâ ëÿåò ñÿ âåñü ìà
íåï ëî õèì êàí äè äà òîì íà ýòó ðîëü. Ïî êðàé íåé ìå ðå ïðè -
âåð æåí öû êëàñ ñè ÷åñ êèõ RTS, ìå÷ òàþ ùèå î íî âîé èã ðå â
ñâîåé êîë ëåê öèè, íå áó äóò ðà çî ÷à ðî âà íû. Âïðî ÷åì, êàê è
âñå îñ òàëü íîå ïðîã ðåñ ñèâ íîå ÷å ëî âå ÷åñ òâî...
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DARKREIGN2 ÕÈÒ?ECTS
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×òî äå ëàåò íîð ìàëü íàÿ ôèð ìà ðàç ðà -
áîò ÷èê/èç äà òåëü ïîñ ëå âû ïóñ êà óñ -
ïåø íîé èã ðû? Íåò, óæå ïîñ ëå òî ãî,
êàê âñåì êîë ëåê òè âîì îò ìå òèò ïðî äà -
æó ìèë ëèîí íî ãî ýêçåì ïëÿ ðà øå äåâ ðà
óäàð íûì çà ïîåì. È äà æå ïîñ ëå òî ãî,
êàê â ïîë íîì ñîñ òà âå ïðîé äåò êóðñ
ëå ÷å íèÿ îò àë êî ãîëü íîé çà âè ñè ìîñ òè.
Ïðà âèëü íî, ïðè ìåò ñÿ çà ñîç äà íèå
ïðî äîë æå íèÿ. Ïî êðàé íåé ìå ðå,
èìåí íî ýòî ãî âñå îæè äà ëè îò Rage
Software ïîñ ëå îã ëó øè òåëü íî ãî óñ ïå -
õà èõ çà ìå ÷à òåëü íî ãî 3D action-shoot-
er`à Incoming. Êà êî ãî æå áû ëî èçóì -

ëå íèå èã ðî âîé îá ùåñ òâåí íîñ òè, êîã äà âûÿñ íè ëîñü, ÷òî
íî âàÿ èã ðà, ñîç äà âàå ìàÿ íà äâèæ êå Incoming, íå òîëü êî
íå áó äåò íàç âà íà Incoming 2, íî è âîîá ùå ñòà íåò ñî âåð -
øåí íî íå çà âè ñè ìûì ïðîåê òîì: Hostile Waters îêà æåò ñÿ
ëþ áî ïûò íûì ñî ÷å òà íèåì 3D-action è RTS, îáåñ ïå ÷è âàþ -
ùèì îðè ãè íàëü íûé èã ðî âîé ïðî öåññ.

Ïî êà åùå ðà íî ãî âî ðèòü î ñþ æå òå èã ðû, òàê êàê îí ñòà -
ðà òåëü íî îáå ðå ãàåò ñÿ ÿðîñ òíû ìè ðàç ðà áîò ÷è êà ìè îò ÷ó -
æèõ ãëàç íûõ ÿá ëîê è óø íûõ ðà êî âèí. Çà òî ìû ñìîã ëè ïî -
ëó ÷èòü èí ôîð ìà öèþ, ÷òî ê ðà áî òå íàä Hostile Waters

ïðèâ ëå ÷åí «ïðî ôåñ ñèî íàëü íûé ïè ñà òåëü». Ïî ñëî âàì
ãîñ ïî äè íà Äæó ëèà íà Âèä äîó ñà, ôèð ìà ðå øè ëà íå ýêî íî -
ìèòü ñè ëû è âåñü ìà ôè íàí ñî âûå ðå ñóð ñû íà ñþ æåò íîé
ëè íèè, äà áû ñîç äàòü «èã ðó ñ íåï ðåâ çîé äåí íûì óðîâ íåì
äå òà ëè çà öèè èñ òî ðèè, çàñ òàâ ëÿþ ùåé ïîë íîñ òüþ ïî âå -
ðèòü â ðåàëü íîñ òü ïðîèñ õî äÿ ùå ãî íà ýêðà íå ìî íè òî ðà».

Êàê óæå áû ëî ñêà çà íî, Hostile Waters ñîç äàåò ñÿ íà äâèæ -
êå Incoming, êî òî ðûé, îä íà êî, ïîä âåð ãñÿ íå êî òî ðîé äî -
ðà áîò êå. Â ðå çóëü òà òå èã ðà âûã ëÿ äèò ïðîñ òî âå ëè êî ëåï -
íî äà æå íà ñêðèí øî òàõ, à òî, ÷òî ìû óâè äèì â ôè íàëü -
íîì ðå ëè çå, îáå ùàåò ñòàòü îò êðî âå íèåì äëÿ âñåõ öå íè -
òå ëåé ïðåê ðàñ íî ãî. Íà áëà ãî ýòîé áëà ãî ðîä íîé ìèñ ñèè
ñòà íóò òðó äèòü ñÿ ñà ìûå ðàç íîîá ðàç íûå ýôôåê òû, ñðå äè
êî òî ðûõ è òó ìà íû, è öâåò íîå äè íà ìè ÷åñ êîå îñ âå ùå íèå,
è äûì, è, êî íå÷ íî, âå ëè êî ëåï íûå âçðû âû è ïðî ÷èå êà -
òàê ëèç ìû, íåèç áåæ íî âîç íè êàþ ùèå âî âðå ìÿ ëå òà ëîê íà
âû æè âà íèå. Ïðåä ìå òîì îñî áîé ãîð äîñ òè ðàç ðà áîò ÷è êîâ
ñòà ëà òåõ íî ëî ãèÿ, ïîç âî ëèâ øàÿ Rage Software óäà ëÿòü
ñîå äè íå íèÿ ïî ëè ãî íîâ ìî äå ëåé, ñîç äà âàÿ îáúåê òû ïîèñ -
òè íå âîë øåá íîé êðà ñî òû. Ñòîèò îò ìå òèòü, ÷òî â Hostile
Waters àá ñî ëþò íî âñå, íà ÷è íàÿ ñ ðàç íîîá ðàç íûõ ðàñ òå -
íèé è ïðî ÷åé íåî äó øåâ ëåí íîé ïðè ðî äû, ïðî äîë æàÿ
âçðû âà ìè è íå çà êàí ÷è âàÿ âî äîé, ÿâ ëÿåò ñÿ ïîë íîñ òüþ
ïî ëè ãî íàëü íûì. Íî åùå áî ëåå ïî ðà äî âàòü èã ðî êîâ îáå -
ùàåò òîò ôàêò, ÷òî âî âñåì ýòîì âå ëè êî ëå ïèè ñîç äà òå ëè
èã ðû íå çà áû ëè è î ôè çè ÷åñ êîé ìî äå ëè, êî òî ðàÿ, ïî èõ
æå ñîá ñòâåí íûì ñëî âàì, «ïðèá ëè æàåò ñÿ ê ñî âåð øåí -

ñòâó» (õî òÿ ÿ áû ïðåä ïî ÷åë äà ëå êóþ îò ýòî ãî çåì íóþ ôè -
çè êó).

Hostile Waters ñó ùåñ òâåí íî îò ëè ÷àåò ñÿ îò ñâîèõ áëè æàé -
øèõ ðîä ñòâåí íè êîâ Uprising è Battlezone íå òîëü êî ãðà -
ôè êîé, íî ñà ìèì èã ðî âûì ïðî öåñ ñîì. Äåé ñòâèÿ â èã ðå
áó äóò ðàç âî ðà ÷è âàòü ñÿ â ñè íåì ìî ðå-îêåà íå, à åñ ëè áûòü
áî ëåå òî÷ íûì, òî â íå ìå íåå ãî ëó áîì íå áå íàä îíûì. Âî
âðå ìÿ êðî âîï ðî ëèò íûõ áà òà ëèé âî âðå ìÿ 20 ìèñ ñèé áîé -
öû ñìî ãóò óï ðàâ ëÿòü ëþ áîé èç ìà øèí ñìåð òè (êîèõ â èã -
ðå 12 âè äîâ), ïîä ÷è íÿþ ùèõ ñÿ èì. Íî äëÿ òî ãî ÷òî áû
îäåð æàòü ïî áå äó íàä ñó ïîñ òà òà ìè, íå äîñ òà òî÷ íî ðåç âî
ñêà êàòü èç îä íî ãî áîå âî ãî êî ðàá ëÿ íà äðó ãîé è äî óïî ðà
æàòü ãà øåò êó ïó ëå ìå òà. Èã ðî êàì ïðè äåò ñÿ óäå ëÿòü ñà ìîå
ïðèñ òàëü íîå âíè ìà íèå ñòðà òå ãè ÷åñ êîé ñòî ðî íå ýòîé âå -
ëè êîé âîé íû. Ïà ðàë ëåëü íî ñ îò ñòðå ëîì íå æå ëà òåëü íûõ
âðà æåñ êèõ ýëå ìåí òîâ áó äó ùèå âîç äóø íûå àñû äîë æíû
áó äóò òùà òåëü íåé øèì îá ðà çîì èçó ÷àòü êàð òû ðà éî íîâ
áîå âûõ äåé ñòâèé, ñîç äà âàòü öå ëûå àð ìèè è âîî ðó æàòü èõ
ïî ïîñ ëåä íå ìó ïèñ êó òåõ íè êè, îð ãà íè çî âû âàòü îò ðÿ äû
áûñ òðî ãî ðåà ãè ðî âà íèÿ è òà ëàí òëè âî ðó êî âî äèòü èìè,
ëè øàÿ ïðî òèâ íè êîâ ïîñ ëåä íå ãî øàí ñà íà ðåà áè ëè òà öèþ.

Hostile Waters, áå çóñ ëîâ íî, îá ëà äàåò îã ðîì íûì ïî òåí -
öèà ëîì. Âû äå ëÿÿñü íà îá ùåì ôî íå èçó ìè òåëü íîé ãðà ôè -
êîé è, áó äåì íà äåÿòü ñÿ, çàõ âà òû âàþ ùèì èã ðî âûì ïðî -
öåñ ñîì, èã ðà, áå çóñ ëîâ íî, ïðèâ ëå ÷åò ê ñå áå êàê ïîê ëîí -
íè êîâ ñòðå ìè òåëü íûõ action`îâ, òàê è ëþ áè òå ëåé ñåðüåç -
íûõ ñòðà òå ãèé. Âïðî ÷åì, îíà íà âåð íÿ êà íå ïðîé äåò ìè ìî
íè îä íî ãî öå íè òå ëÿ õî ðî øèõ èãð.
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ÕÈÒ?ECTS HOSTILEWATERS

HOSTILEWATERS

ëàâ íîé öåëüþ Hostile Waters ÿâ ëÿåò ñÿ ïîë íîå óíè÷ òî æå íèå
âðà ãîâ íà âñåé òåð ðè òî ðèè ïëà íå òû. Äà áû íå ïå ðåã ðó æàòü
ìûñ ëè òåëü íûå îð ãà íû èã ðî êîâ, äðó ãèõ ãëî áàëü íûõ çà äà÷
ïå ðåä íè ìè íå ñòà âèò ñÿ», — òîð æåñ òâåí íî îáúÿ âèë ãëàâ -
íûé äè çàé íåð èã ðû Äæó ëèàí Âèä äîóñ.
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Ïëàò ôîð ìà: ÐÑ
Æàíð: 3D-action/strategy
Èç äà òåëü: Rage Software
Ðàç ðà áîò ÷èê: Rage Software
Îíëàéí: http://www.rage.co.uk
Äàòà âûõîäà: III êâàð òàë 1999

ÑÈECTS



Ìà ëåíü êèå ìå õî âûå øà ðè êè — ñëî âî ñî -
÷å òà íèå, ñ êî òî ðûì ìåíü øå âñå ãî àñ ñî -
öèè ðóåò ñÿ íà ñè ëèå è êî òî ðîå, íåñ ìîò ðÿ

íà ýòî, ÷àñ òåíü êî èñ ïîëü çóåò ñÿ ðàç ëè÷ íû ìè äåÿ òå ëÿ ìè èñ -
êóñ ñòâ èìåí íî â öå ëÿõ ñîâ ìåñ òèòü íå ñîâ ìåñ òè ìîå è çàñ òà -
âèòü ìà ëåíü êèõ ñèì ïà òè÷ íûõ ñó ùåñ òâ âû ðå çàòü ïðî âèí -
öèàëü íûå àìå ðè êàí ñêèå ãî ðî äà è íà âî äèòü óæàñ íà íà ñå -
ëå íèå. Ïóñ òü äî ãðåì ëè íîâ Furballs è äà ëå êî, íàï ðàâ ëå íèå,
èç áðàí íîå äè çàé íå ðà ìè èç Bizarre Creations, ñî âåð øåí íî
áå çî øè áî÷ íî. Â íî âîé èã ðå ñìåø íûå ìà ëåíü êèå ïó øèñ òûå
äðóçüÿ áó äóò íî ñèòü ñÿ äî äî ëè íàì è ïî âçãîðüÿì ñ ãè ãàí -
òñêè ìè ïó ëå ìå òà ìè, áà çó êà ìè è ïðî ÷è ìè ïóø êà ìè, ðàç íî -
ñÿ â êëî÷üÿ äå ñÿò êè è ñîò íè âðà æåñ êèõ îò ðÿ äîâ. Âñå ýòî
ëèøü ïî òî ìó, ÷òî ìè ðî ëþ áè âûõ òâà ðåé îáè äåë çëîé ãå íå -
ðàë, êî òî ðî ãî îíè áóê âàëü íî ïà ðó ìå ñÿ öåâ íà çàä íà ñèëü íî
îò ïðà âè ëè íà ïåí ñèþ. Òàê âîò, çëî äåé âåð íóë ñÿ è ïî õè òèë
èõ ñåìüè, â ðå çóëü òà òå ÷å ãî çâåðü êàì ïðèø ëîñü âçÿòü ñÿ çà
îðó æèå...

Ïî óò âåð æäå íèþ ðàç ðà áîò ÷è êîâ, Furballs
— ýòî òðåõ ìåð íûé ïëàò ôîð ìåí íûé øó òåð
â ëó÷ øèõ òðà äè öèÿõ Quake è Banjo-
Kazooie. Íàñ êîëü êî áëèç êî ýòî îï ðå äå ëå -
íèå ê äåé ñòâè òåëü íîñ òè, ñêà çàòü ñëîæ íî.

Âñå-òà êè íè êî ìó åùå íå óäà âà ëîñü ñîç äàòü ïî äîá íóþ èã ðó,
îä íîâ ðå ìåí íî ïðè êîëü íóþ è îá ëà äàþ ùóþ ñî ëèä íûì èã ðî -
âûì ïðî öåñ ñîì è ñáà ëàí ñè ðî âàí íîñ òüþ. Òåì íå ìå íåå,
Bizarre âìåñ òå ñî ñâîèì íî âûì ïàð òíå ðîì èç äà òå ëåì
Acclaim, ñî áà êó ñúåâ øèì íà âñå âîç ìîæ íûõ ýêðà íè çà öèÿõ
êî ìèê ñîâ, ìóëü òñå ðèà ëîâ è òðåòüå ñîð òíûõ êè íîï ðîèç âå äå -
íèé, ïî ëà ãàåò, ÷òî íà ýòîò ðàç óñ ïå õà íå èç áå æàòü. Èí òåð -
íà öèî íàëü íàÿ êî ìàí äà, ñîñ òîÿ ùàÿ èç ñî áà ÷åê, ìåä âå æàò,
ëè ñÿò, êî òÿò, ïèí ãâèí ÷è êîâ, äà æå äðà êîí ÷è êîâ è ïðî ÷èõ
îäè ÷àâ øèõ äî ìàø íèõ æè âîò íûõ, ãó ëÿåò ïî ïîë íîñ òüþ
òðåõ ìåð íûì (è î÷åíü áîëü øèì) ìè ðàì, óíè÷ òî æàÿ âðà ãîâ,
ðàç ãà äû âàÿ íåñ ëîæ íûå ãî ëî âî -
ëîì êè è äåé ñòâóÿ ñîîá ùà äëÿ
òî ãî, ÷òî áû ïðåî äî ëå âàòü ðàç -
ëè÷ íûå ïðå ïÿò ñòâèÿ. Êàæ äûé
èç çâåðü êîâ âëà äååò êà êîé-íè -
áóäü óíè êàëü íîé ñïî ñîá íîñ òüþ,
âïîë íå î÷å âèä íî ñëå äóþ ùåé èç
åãî ïðè ðîä íûõ ñïî ñîá íîñ òåé.

Êåí ãó ðó ìî æåò âû ñî êî
ïðû ãàòü, ñî áà êà — êó -
ñàòü ñÿ, êîø êà — ëà çàòü
ïî äå ðåâüÿì, íó è òàê
äà ëåå. Ñîç äàí íûé ñïå öèàëü íî
äëÿ Furballs äâè æîê ïîç âî ëÿåò
äè çàé íå ðàì èç Bizarre ãå íå ðè ðî -
âàòü äîñ òà òî÷ íî êðóï íûå è
îáúåì íûå ïðîñ òðàí ñòâà, è õî òÿ

äå òà ëè çà öèÿ îáúåê òîâ îñ òàâ ëÿåò æå -
ëàòü ëó÷ øå ãî (÷òî, âïðî ÷åì, ëåã êî
îáúÿñ íÿåò ñÿ æå ëà íèåì ñîç äàòü ìèð ñ
ñó ìàñ øåä øèí êîé), èã ðà âûã ëÿ äèò âåñü -
ìà çà áàâ íî. Ïóñ òü ïî êà îíà áû ëà ïðî äå -
ìîí ñòðè ðî âà íà ëèøü â âåð ñèè íà
Dreamcast, ó íàñ åñ òü âñå îñ íî âà íèÿ ïî -
ëà ãàòü, ÷òî ïå ðå âîä åå íà PC è äà æå
(òîëü êî áû íå ñãëà çèòü) íà PlayStation2

áó äåò âûã ëÿ äåòü äîñ òîé íî. Ïî ìè ìî ñòðàí íî ãî, íî ïî òåí -
öèàëü íî èí òå ðåñ íî ãî ðå æè ìà äëÿ îä íî ãî èã ðî êà, Bizarre
âñåðüåç íà äååò ñÿ íà ëà äèòü è ñèëü íûé Multiplayer. Ïî òà ñîâ -
êè çâå ðó øåê ñ ó÷àñ òèåì óé ìû âè äîâ îðó æèÿ íåï ðå ìåí íî
ïðèâ ëå êóò âíè ìà íèå ìíî ãèõ èã ðî êîâ. À ïðè ëè÷ íàÿ ãðà ôè -
êà, ìîä íûé äè çàéí è ñâîåîá ðàç íàÿ òå ìà òè êà íà âåð íÿ êà
çàèí òå ðå ñóþò è âñåõ îñ òàëü íûõ. Òàê ÷òî õè òî âûé ñòà òóñ
(ïî Acclim`îâ ñêèì ìåð êàì, ðà çó ìååò ñÿ), ïðîåê òó îáåñ ïå -
÷åí. Òåì áî ëåå ÷òî Bizarre â ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ íà õî äèò ñÿ
ÿâ íî íà ïîäúå ìå.
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FURBALLS ÕÈÒ?ECTS

FURBALLS

å ñïà äàþ ùàÿ ìî äà íà äè êèå èã ðû, áå çóì íûå èäåè è ñâà ëè âàþ -
ùèå ñ íîã êîí öåï öèè ïî ðîæ äàþò ñîîò âåò ñòâóþ ùåå ïðåä ëî æå -
íèå. Âñå áîëü øå è áîëü øå ðàç ðà áîò ÷è êîâ, ïðèâ ëå ÷åí íûõ ïî -
òåí öèàëü íîé âîç ìîæ íîñ òüþ ñîç äà íèÿ ñó ïåð õè òà ìà ëîé êðîâüþ,
çà ïóñ êàþò ïðîåê òû, ìÿã êî ãî âî ðÿ, íå âïè ñû âàþ ùèå ñÿ â ïðè -
âû÷ íûå ðàì êè æàí ðî âîé êëàñ ñè ôè êà öèè. Ïðèø ëî íà êî íåö-òà -
êè âðå ìÿ è äëÿ ïî ïó ëÿð íîé àí ãëèé ñêîé ñòó äèè Bizarre Creations
(èç âåñ òíîé, ê ïðè ìå ðó, ðà áî òîé íàä F1`97 äëÿ Psygnosis èëè
ñó ïåð ïðîåê òîì Metropolis Street Racer äëÿ Sega íà Dreamcast)
îï ðàâ äàòü ñâîå íåî áû÷ íîå íàç âà íèå. Â åå íî âîé èã ðå, ïî ëó -
÷èâ øåé íàç âà íèå Furballs, âñå, áóê âàëü íî âñå ñäå ëà íî íå òàê,
êàê ïðè íÿ òî â ïî ðÿ äî÷ íûõ äå âå ëî ïåð ñêèõ êîë ëåê òè âàõ.
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Ïëàò ôîð ìà: PC, Dreamcast, PlayStation2
Æàíð: ìóëü òÿø íûé øó òåð
Èç äà òåëü: Acclaim
Ðàç ðà áîò ÷èê: Bizarre Creations
Îíëàéí: www.bizarrecreations.com
Äàòà âûõîäà: çè ìà 2000
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ÕÈÒ?ECTS DUNGEONKEEPER2

INCOMINGFORCES
Ïëàò ôîð ìà: ÐÑ
Æàíð: 3D-action/shooter
Èç äà òåëü: Rage Software
Ðàç ðà áîò ÷èê: Rage Software
Îíëàéí: http://www.rage.co.uk
Äàòà âûõîäà: I êâàð òàë 2000

Äåé ñòâèå Incoming Forces ðàç âî ðà ÷è âàåò -
ñÿ ñïóñ òÿ 20 ëåò ïîñ ëå ñî áû òèé, ïðîèñ õî -
äèâ øèõ â ïåð âîé ÷àñ òè èã ðû. Îò âàæ íûì
áîé öàì ïðåä ñòîèò âîç ãëà âèòü Îáúå äè íåí -
íûå Èíîï ëà íå òÿí ñêèå Ñè ëû, äà áû äàòü
äîñ òîé íûé îò ïîð àã ðåñ ñî ðàì ñ ïëà íå òû
Çåì ëÿ. Äå ëî â òîì, ÷òî â ÷åð òè êà êîì ãî äó
îò Ðîæ äåñ òâà ãîñ ïî äè íà Õðèñ òà æè òå ëè

íà øåé ãî ëó áî ãî íå áåñ íî ãî òå ëà îò êðû ëè ñåê ðåò ìåæ çâåç -
äíûõ ïó òå øåñ òâèé è íå ìåä ëåí íî îò ïðà âè ëèñü ïî êî ðÿòü Âñå -
ëåí íóþ. Ãëàâ íîé è åäèí ñòâåí íîé öåëüþ áû ëî ïîë íîå è áå -
çî ãî âî ðî÷ íîå óíè÷ òî æå íèå âñåõ ÷óæ äûõ ðàñ. Íà ÷àòü çà ÷èñ -
òêó áû ëî ðå øå íî ñ ìà ëåíü êîé ãà ëàê òè êè, â êî òî ðîé ìèð íî
êðó æè ëèñü ÷å òû ðå ïëà íå òû, íà ñå ëåí íûå áå ëû ìè è ïó øèñ -
òû ìè èíîï ëà íå òÿ íà ìè. Èìåí íî ýòè ìè ðû ïðè äåò ñÿ çà ùè -
ùàòü èã ðî êàì â Incoming Forces, îáúÿñ íÿÿ ïðè ïî ìî ùè îðó -
æèÿ íå ðà äè âûì çåì ëÿ íàì íå äî ïóñ òè ìîñ òü ñè ëî âî ãî âà ðèàí -
òà ðå øå íèÿ ïðîá ëå ìû.

Äëÿ ñîç äà íèÿ Incoming Forces ïðîã ðàì ìèñ òû Rage Software
ðå øè ëè èñ ïîëü çî âàòü «äâè æîê íî âî ãî ïî êî ëå íèÿ», êî òî ðûé
äà æå íà çû âàåò ñÿ Blitter Generation II. Ïðè ìå íå íèå ïî äîá íûõ
òåõ íî ëî ãèé ïîç âî ëè ëî äî áèòü ñÿ ïîò ðÿ ñàþ ùèõ ðå çóëü òà òîâ:
ïî õî æå, ÷òî íî âàÿ èã ðà çàò ìèò ñâîåé êðà ñî òîé ñâîå ãî èìå -
íè òî ãî ðî äè òå ëÿ... Îã ðîì íûå êî ðàá ëè âå ëè ÷åñ òâåí íî ïðîï -
ëû âàþò íàä ïî âåð õíîñ òüþ ïëà íå òû, êðî õîò íûå èñ òðå áè òå ëè
ñòåï íû ìè òóø êà íà ìè íî ñÿò ñÿ âîê ðóã ñâîèõ êî ìàí äè ðîâ,
ïîä íè ìàÿ ñòîë áû ïû ëè è ðàç ãî íÿÿ ëåã êèé òó ìàí, ïî âèñ øèé
íàä áëèç ëå æà ùè ìè áî ëî òà ìè. Âñå ýòî ðåàëü íî, âñå ýòî
Incoming Forces.

Îä íèì èç ëî çóí ãîâ, ïðè ïî ìî ùè êî òî ðûõ Rage Software çà -
ìà íè âà ëà äî âåð ÷è âûõ ïî ñå òè òå ëåé íà ñâîé ñòåíä, ñòà ëî
çàÿâ ëå íèå ïðåä ñòà âè òå ëÿ ðó êî âîä ñòâà êîì ïà íèè: «Â
Incoming Forces âû óâè äè òå ñà ìûå ïðåê ðàñ íûå âçðû âû!» Ñó -
äÿ ïî ðåàê öèè âîç âðà ùàþ ùèõ ñÿ ñ âûñ òàâ êè òó ðèñ òîâ, ýòî
äåé ñòâè òåëü íî òàê. Êðî ìå òî ãî, âñå áåç èñ êëþ ÷å íèÿ ñ÷àñ -
òëèâ ÷è êè, ïî ïàâ øèå íà ïðå çåí òà öèþ äå ìî-âåð ñèè èã ðû, â
îäèí ãî ëîñ øåï ÷óò îá î÷åíü íåï ëî õîé ôè çè ÷åñ êîé ìî äå ëè,
îáåñ ïå ÷è âàþ ùåé âïîë íå óäî áî âà ðè ìîå ïî âå äå íèå áîå âûõ
ìîí ñòðîâ.

Íî ãðà ôè ÷åñ êèå èçûñ êè îò íþäü íå åäèí ñòâåí íîå, ÷òî ïðèâ -
ëå êàåò âíè ìà íèå ê ýòî ìó ïðîåê òó. Î÷åíü èí òå ðåñ íîé íà õîä -
êîé îáå ùàåò ñòàòü ìîð ôî-òåõ íî ëî ãèÿ, ñòîÿ ùàÿ íà ñëóæ áå ó
ðîä íûõ èíîï ëà íå òÿí. Îíà ïîç âî ëÿåò áóê âàëü íî íà õî äó èç -
ìå íÿòü ôîð ìó ìà øèí âîé íû, îáåñ ïå ÷è âàÿ íå çà áû âàå ìûé

èã ðî âîé ïðî öåññ. Òîëü êî ïðåä ñòàâü òå ñå áå ìåä ëåí íî ïîë çó -
ùèé ïî çåì ëå íåóê ëþ æèé òàíê, êî òî ðûé íà ÷è íàåò ïëàâ íî
ìå íÿòü ñâîè î÷åð òà íèÿ è ñïóñ òÿ íåñ êîëü êî ñå êóíä, ïðåâ ðà -
òèâ øèñü â èçÿù íûé èñ òðå áè òåëü, âçìû âàåò â íå áî, ïî ìà õàâ
íà ïðî ùà íèå ñå ðåá ðèñ òûì êðû ëîì. 

Incoming Forces ïðå äîñ òà âèò èã ðî êàì äâà âà ðèàí òà
èã ðû, êî òî ðûå ïîç âî ëÿò èñ ïû òàòü áó äó ùèì çà ùèò íè -
êàì èíîï ëà íå òÿí ñâîè ñè ëû. Ïåð âûì ÿâ ëÿåò ñÿ ðå æèì
êàì ïà íèè, ñîñ òîÿ ùèé èç 21 ìèñ ñèè, à âòî ðûì — àð -
êàä íûé âà ðèàíò, ïîç âî ëÿþ ùèé áîé öàì âûï ëåñ íóòü íà
çåì ëÿí âñþ çëî áó, íà êî ïèâ øóþ ñÿ çà äîë ãèå ãî äû ñî -
æè òåëü ñòâà íà îä íîé ïëà íå òå. Âñå äåé ñòâèÿ â îáîèõ
ñëó ÷àÿõ áó äóò ïðîèñ õî äèòü íà ÷å òû ðåõ ïëà íå òàõ:
Fantasy, Life, Fortress è Core, — êàæ äàÿ èç êî òî ðûõ îò -

ëè ÷àåò ñÿ óíè êàëü íûì äè çàé íîì è ïåé çà æà ìè íå çåì -
íîé êðà ñî òû.

Âî âðå ìÿ áèòâ çà ñâåò ëîå áó äó ùåå èíîï ëà íåò íûõ áðàòüåâ
èã ðî êè ñìî ãóò ñà ìî ëè÷ íî èñ ïû òàòü áî ëåå 10 ðàç ëè÷ íûõ áîå -
âûõ ìà øèí, ñðå äè êî òî ðûõ óæå ñåé ÷àñ ìîæ íî íàç âàòü òàí -
êè, èñ òðå áè òå ëè, òÿ æå ëûå êî ðàá ëè, ðî áî òîâ-øòóð ìî âè êîâ.
Èç ðåä êà îò âëå êàÿñü îò ñðà æå íèé, áîé öû ïî ëó ÷àò âîç ìîæ -
íîñ òü ðàñ ïî ðÿ æàòü ñÿ öåí íû ìè ðå ñóð ñà ìè è ñîç äà âàòü ñ èõ
ïî ìîùüþ íî âóþ òåõ íè êó è âè äû âîî ðó æå íèÿ.

Äî âû õî äà Incoming Forces åùå îñ òàåò ñÿ äî âîëü íî ìíî ãî
âðå ìå íè. Íî óæå ñåé ÷àñ, ïîñ ëå òî ãî ÷òî áû ëî ïðî äå ìîí -
ñòðè ðî âà íî íà ECTS 99, ìîæ íî ãî âî ðèòü î òîì, ÷òî Rage
Software íà õî äèò ñÿ â äâóõ øà ãàõ îò ñîç äà íèÿ íàñ òîÿ ùå ãî
3D-action-øå äåâ ðà.

å óñ ïåë åùå óòèõ íóòü íà ïðîñ òî ðàõ ECTS 99 âîñ òîð æåí íûé ãóë òîë ïû, âûç âàí íûé ñî çåð öà íèåì äå ìî-
âåð ñèè Hostile Waters, ãî òî âÿ ùåé ñÿ â íåä ðàõ Rage Software, êàê áå çóì íî-ðà äîñ òíûé âîï ëü ñåì íàä öà -
òè ãëî òîê âíîâü ïîò ðÿñ îê ðåñ òíîñ òè. Ýòî äå ëå ãà öèÿ èç äà ëå êîé ñòðà íû, íàç âà íèå êî òî ðîé ñëèø êîì
èç âåñ òíî, ÷òî áû óïî ìè íàòü åãî, îä íîé èç ïåð âûõ íàø ëà ñòåíä èã ðû Incoming Forces. Ïðè ÷è íà ëè êî -
âà íèÿ âå òå ðà íîâ èã ðî âî ãî ôðîí òà î÷å âèä íà — åùå îäèí íî âûé ïðîåêò âñå òîé æå Rage Software ÿâ -
ëÿåò ñÿ íè ÷åì èíûì, êàê ïðî äîë æå íèåì çíà ìå íè òî ãî Incoming. Íå âû äåð æàâ èñ ïû òà íèÿ ñëà âîé, ñîç -
äà òå ëè îä íî ãî èç ñà ìûõ êðà ñè âûõ ïðåä ñòà âè òå ëåé æàí ðà 3D-action/shooter âçÿ ëèñü çà ðàç ðà áîò êó åãî
âòî ðîé ÷àñ òè, êî òî ðàÿ è áû ëà âïåð âûå ïðåä ñòàâ ëå íà íà íû íåø íåé ECTS.
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Ê ÷åñ òè Codemasters ñòîèò ñêà çàòü, ÷òî ñâîé èìèäæ ðîä íîé àí -
ãëèé ñêî ìó ñåð äöó êîì ïà íèè îíà äî ïîñ ëåä íå ãî âðå ìå íè ïîä -
äåð æè âà ëà ïðàê òè ÷åñ êè áå çóï ðå÷ íî. Àä ðå ñóÿ âñå ñâîè ïðîèç âå -
äå íèÿ èñ êëþ ÷è òåëü íî àí ãëèé ñêî ìó èã ðî êó, îíî ïîñ òîÿí íî äî -
áè âà ëàñü ñ íè ìè âíó øè òåëü íîé ïî ïó ëÿð íîñ òè. Ê ñî æà ëå íèþ,
îá ðàò íîé ñòî ðî íîé ýòîé ñèÿþ ùåé ìå äà ëè áû ëî òî, ÷òî çà ïðå -
äå ëà ìè ñâîåé ðî äè íû âñå èõ ïðîèç âå äå íèÿ ñ ïó ãàþ ùèì ïîñ -
òîÿí ñòâîì ïðî âà ëè âà ëèñü. Íî äî ïîñ ëåä íå ãî ìî ìåí òà òà êîå ïî -
ëî æå íèå âå ùåé Codemasters âðî äå áû óñ òðàè âà ëî. Íî òîëü êî
äî ïîñ ëåä íå ãî ìî ìåí òà. Âñå äå ëî â òîì, ÷òî àíîíñ TOCA World
Touring Cars ÿâ íî ãî âî ðèò î òîì, ÷òî âñå ýòî Codemasters ïî -

ðÿä êîì íà äîå ëî. Íà êî íåö-òî îñîç íàâ òîò ôàêò, ÷òî, óäîâ ëåò âî ðÿÿ ïîò ðåá íîñ òè
èñ êëþ ÷è òåëü íî åâ ðî ïåé ñêèõ èã ðî êîâ, îíè àâ òî ìà òè ÷åñ êè îò ïó ãè âàþò îò ñâîåé
ïðî äóê öèè òåõ æå àìå ðè êàí öåâ, ðàç ðà áîò ÷è êè òðåòüåé TOCA Touring Car ðå øè ëè
âêëþ ÷èòü â ñâîå íî âîå ïðîèç âå äå íèå òðàñ ñû, ðàñ ïî ëî æåí íûå âî âñåõ ÷àñ òÿõ ñâå -
òà. È õî òÿ ïîë íûé ñïè ñîê òðàññ, êî òî ðûå áó äóò ïðè ñóò ñòâî âàòü â äàí íîì ïðîèç -
âå äå íèè ïî êà îã ëà øåí íå áûë, óæå ñå ãîä íÿ ìîæ íî ñ áîëü øîé äî ëåé óâå ðåí íîñ òè

ñêà çàòü, ÷òî â TOCA World
Touring Cars âû
ñìî æå òå ïðî êà -
òèòü ñÿ ïî òà êèì
ç í à  ì å  í è  ò û ì
òðàñ ñàì, êàê La-
guna Seca (ÑØÀ),
Hokenheim (Ãåð -
ìà íèÿ), Watkins
Glen (ÑØÀ), Suzu-
ka (ßïî íèÿ) è
Monza (Èòà ëèÿ).
Âñå ãî æå â ýòîé
èã ðå ìû ñìî æåì
óâè äåòü â äâà ðà -
çà áîëü øå òðàññ,
÷åì â ïðå äû äó -
ùåé âåð ñèè ýòîé
èã ðû. Äà è ìà øèí
â ýòîé èã ðå áó äåò
òàê æå ïðå äîñ òà -
òî÷ íî. Ïî çà âå ðå -
íèÿì ðàç ðà áîò ÷è -
êîâ, â äàí íûé
ïðîåêò áû ëî
âêëþ ÷å íî îêî ëî
30 ðàç ëè÷ íûõ ìà -
øèí, ëè öåí çè ðî -
âàí íûõ ó òà êèõ

êîì ïà íèé, êàê Peugeot, Toyota,
Renault, Volvo è Nissan.

Âñå æå îñ òàëü íîå â òðåòüåé
TOCA îñ òà íåò ñÿ ïî-ñòà ðî ìó.
Äà æå åå ãðà ôè êà íå îñî áî
îòîø ëà ïî ñâîå ìó êà ÷åñ òâó îò
òîé, êî òî ðóþ ìû âè äå ëè â
ïðîø ëûõ èí êàð íà öèÿõ ýòîé èã -
ðû íà PlayStation (âåð ñèÿ
TOCA World Touring Cars äëÿ
PC ïî êà îôè öèàëü íî íå îáúÿâ -
ëå íà). Îä íà êî íè ÷å ãî áîëü øå -
ãî ìû îò Codemasters è íå
æäà ëè.

Íà ïîñ ëå äîê îñ òà ëîñü äî áà âèòü, ÷òî âû õîä äàí íî ãî ïðîåê òà íà ìå ÷åí íà íà ÷à ëî
ñëå äóþ ùå ãî ãî äà. Òàê ÷òî ó ðàç ðà áîò ÷è êîâ åùå åñ òü âðå ìÿ äëÿ óñî âåð øåí ñòâî -
âà íèÿ ñâîå ãî ïîñ ëåä íå ãî òâî ðå íèÿ.
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TOCAWORLDTOURINGCARS
í ãëèé ñêî ìó èç äà òåëü ñòâó Codemasters ìîæ íî òîëü êî ïî -
çà âè äî âàòü. ßâ ëÿÿñü, íà âåð íîå, ïîñ ëåä íèì äåé ñòâè òåëü íî
íå çà âè ñè ìûì àí ãëèé ñêèì èç äà òåëü ñòâîì, îíî âû çû âàåò ó
ñâîèõ äî ìî ðî ùåí íûõ ïîê ëîí íè êîâ íå òîëü êî âîñ õè ùå íèå
ñâîè ìè íå ñîì íåí íî êà ÷åñ òâåí íû ìè èã ðà ìè, íî è íå ïîä -
äåëü íóþ ãîð äîñ òü çà ñâîþ ðîä íóþ ñòðà íó, âçðàñ òèâ øóþ
òà êèõ òà ëàí òëè âûõ ðàç ðà áîò ÷è êîâ.

À
Á
îð

èñ
 

Ð
î

ì
à

í
î

â

ÑÈECTS



ÎÁÇÎÐREVIEW PRINCEOFPERSIA3D

Æåð òâà
ðå æèìà

ÏÎÑËÅÄÍßß
ÆÅÐÒÂÀ

ÒÐÅÕÌÅÐÍÎÑÒÈ



Íåò, äî ðî ãîé ÷è òà òåëü, ýòî îò íþäü íå öè òà òà èç äðó ãî -
ãî îá çî ðà èã ðû Prince of Persia 3D. Ýòè ñòðî êè âçÿ òû èç
÷ó äåñ íîé êíè ãè î÷åíü õî ðî øå ãî ðóñ ñêî ãî ïè ñà òå ëÿ Âèê -
òî ðà Ïå ëå âè íà, íà ïè ñàí íîé ïî÷ òè äå ñÿòü ëåò òî ìó íà -
çàä è íàç âàí íîé «Ïðèíö Ãîñ ïëà íà» â ÷åñ òü âå ëè ÷àé øåé
èã ðû âñåõ âðå ìåí è íà ðî äîâ. Âû õîä â 1989 ãî äó Prince
of Persia, áå çóñ ëîâ íî, ñòàë îä íèì èç êëþ ÷å âûõ ìî ìåí -
òîâ â ðàç âè òèè èã ðî âîé èí äóñ òðèè. Ñó äè òå ñà ìè, íàñ -
êîëü êî ýòî áûë âû äàþ ùèé ñÿ ïðîåêò, åñ ëè åìó ïîñ âÿ ùà -
ëè êíè ãè, íå ãî âî ðÿ óæå î ñîò íÿõ ÷à ñîâ ðåàëü íîé æèç -
íè, ïðî âå äåí íûõ â ïó òå øåñ òâèÿõ ïî äðåâ íåé Ïåð ñèè.
Äå ñÿòü äîë ãèõ ëåò âå òå ðà íû àðàá ñêèõ ñêà çîê, êó ðÿ

êàëüÿ íû è ëèñ òàÿ ýðî òè ÷åñ êèå æóð íà ëû ñ ôî òîã ðà ôèÿ -
ìè ó÷àñ òíèö ãà ðå ìîâ âîñ òî÷ íûõ øåé õîâ, ãðå çè ëè âîç -
âðà ùå íèåì â ìèð êî âàð íûõ âîë øåá íè êîâ, îò âàæ íûõ ãå -
ðîåâ è ïðåê ðàñ íûõ ïðèí öåññ. È èõ òåð ïå íèå íà êî íåö-òî
âîç íàã ðàæ äå íî: â òåñ íîì ñîò ðóä íè ÷åñ òâå ñ ñîç äà òå ëåì
Prince of Persia Äæîð äà íîì Ìåø íå ðîì, êî òî ðûé âûñ òó -
ïèë â êà ÷åñ òâå êîí ñóëü òàí òà ïî äè çàé íó è ñþ æå òó èã ðû,
Red Orb Entertainment îá ðà äî âà ëà âåñü öè âè ëè çî âàí -
íûé ìèð ñîâ ðå ìåí íîé âåð ñèåé ñòà ðî ãî øå äåâ ðà.

Âû—×Å ËÎ ÂÅÊ,ÄÎÑ ÒÈÃ øÈé
ËÎÍ ÄÎÍ ÑÊÎ ÃÎÄÍà!ÂÛÂÎÎÁ ùÅ
ÑÎ ÁÈ ÐÀÅ ÒÅÑÜÑÒàÒüÏÐÈÍ ÖÅÌ?

À âû çíàå òå, ÷òî ëþ áîé íîð ìàëü íûé
ïðèíö, ïå ðåä òåì, êàê ñåñ òü íà òðîí èëè
ýëåê òðè ÷åñ êèé ñòóë (â çà âè ñè ìîñ òè îò
ïî âå äå íèÿ), äîë æåí ïðîé òè ÷å ðåç ìàñ -
ñó ëè øå íèé, âðî äå çàï ðå òà íà ïî êóï êó
àë êî ãî ëÿ è òà áà êà è ïðî ÷èõ íåï ðèÿò -
íîñ òåé, ñâÿ çàí íûõ ñ þíûì âîç ðàñ òîì?
Òàê è ãå ðîé èã ðû Prince of Persia 3D ïðî -
âåë ñâîå ñè ðîò ñêîå äåò ñòâî è îò ðî ÷åñ -
òâî íà óç êèõ óëî÷ êàõ îä íî ãî âåñü ìà
àðàá ñêî ãî ãî ðî äà, âû æè âàÿ áëà ãî äà ðÿ
ëîâ êîñ òè ðóê è òà ëàí òó ê ìî øåí íè ÷åñ -
òâó. Åãî øêî ëîé, â êî òî ðîé îí íàó ÷èë ñÿ
ïèòü âîä êó ñòà êà íà ìè è îâ ëà äåë äðó ãè -
ìè ïî ëåç íû ìè íà âû êà ìè, áû ëà ñà ìà
Æèç íü.

Ïîä ðà áà òû âàÿ íà ãî ðîä ñêîì ðûí êå ìåë -

êèì âî ðèø êîé, îä íàæ äû Ïðèí öó óäà ëîñü ïî õè òèòü î÷åíü
öåí íóþ âåùü — ñåð äöå ñà ìîé Ïðèí öåñ ñû. Ñïå øó ðà çî -
÷à ðî âàòü ëþ áè òå ëåé ñîö ðåà ëèç ìà: â äàí íîì ñëó ÷àå ðå÷ü
èäåò íå î ñåð äå÷ íîé ìûø öå, êî òî ðóþ ìîæ íî î÷åíü âû -
ãîä íî ïðî äàòü ëþ äÿì â áå ëûõ õà ëà òàõ, à âñå ãî ëèøü î
ñâåò ëûõ ÷óâ ñòâàõ, êî òî ðûå ïðîñ íó ëèñü â äó øå äå âóø êè
èç âûñ øå ãî îá ùåñ òâà ê óëè÷ íî ìó ïðîé äî õå, âïðî ÷åì,
îêà çàâ øèì ñÿ â ïîñ ëåä ñòâèè ñà ìûì íàñ òîÿ ùèì ãå ðîåì.
Ïîñ ëå áóð íî ãî ðî ìà íà, ïîä ðîá íîñ òÿì êî òî ðî ãî ñà ìîå
ìåñ òî íà ñòðà íè öàõ áóëü âàð íî ãî ÷òè âà, à íå òà êî ãî ñî -
ëèä íî ãî èç äà íèÿ, êàê «Ñòðà íà Èãð», Ïðèí öåñ ñà ñáå æà ëà
èç îò ÷å ãî äî ìà è î÷åíü øóñ òðî âûñ êî ÷è ëà çà ìóæ çà
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î êî ðè äî ðó áå æèò ÷å ëî âå ÷åñ êàÿ ôè ãóð êà. Íà ðè ñî âà íà îíà ñ áîëü øîé ëþ áîâüþ, äà æå íåñ êîëü -
êî ñåí òè ìåí òàëü íî. Åñ ëè íà æàòü êëà âè øó «Up», îíà ïîä ïðûã íåò ââåðõ, ïî âèñ íåò íà ñå êóí äó â
âîç äó õå è ïî ïû òàåò ñÿ ÷òî-òî ïîé ìàòü íàä ñâîåé ãî ëî âîé. Åñ ëè íà æàòü «Down», îíà ïðè ñÿ äåò è
ïîñ òà ðàåò ñÿ ÷òî-òî ïîä íÿòü ñ çåì ëè ïîä íî ãà ìè. Åñ ëè íà æàòü «Right», îíà ïî áå æèò âïðà âî. Åñ -
ëè íà æàòü «Left» — âëå âî. Âîîá ùå, åþ ìîæ íî óï ðàâ ëÿòü ñ ïî ìîùüþ ðàç íûõ êëà âèø, íî ýòè
÷å òû ðå — îñ íîâ íûå.
Ïðî õîä, ïî êî òî ðî ìó áå æèò ôè ãóð êà, ìå íÿåò ñÿ. Áîëü øåé ÷àñ òüþ ýòî ÷òî-òî âðî äå êà ìåí íîé,
øòîëü íè, íî èíîã äà îíà ñòà íî âèò ñÿ óäè âè òåëü íîé êðà ñî òû ãà ëå ðååé ñ ïî ëî ñîé âîñ òî÷ íî ãî îð -
íà ìåí òà íà ñòå íå è âû ñî êè ìè óç êè ìè îê íà ìè...
...Ó èã ðû ìíî ãî óðîâ íåé, ñ íèæ íèõ ìîæ íî ïå ðå õî äèòü ââåðõ, à ñ âûñ øèõ ïðî âà ëè âàòü ñÿ âíèç —
ïðè ýòîì ìå íÿþò ñÿ êî ðè äî ðû, ìå íÿþò ñÿ ëî âóø êè, ïî-äðó ãî ìó âûã ëÿ äÿò êóâ øè íû, èç êî òî ðûõ
ôè ãóð êà ïüåò, ÷òî áû âîñ ñòà íî âèòü ñâîè æèç íåí íûå ñè ëû, íî âñå îñ òàåò ñÿ ïî-ïðåæ íå ìó — ôè -
ãóð êà áå æèò ñðåè êà ìåí íûõ ïëèò, ÷å ðå ïîâ íà ïî ëó è ðè ñóí êîâ íà ñòå íàõ. Öåëü èã ðû — ïîä -
íÿòü ñÿ äî ïîñ ëåä íå ãî óðîâ íÿ, ãäå æäåò ïðèí öåñ ñà, íî äëÿ ýòî ãî íóæ íî ïîñ âÿ òèòü èã ðå î÷åíü
ìíî ãî âðå ìå íè.»
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PRINCEOFPERSIA3D
Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: âîñ òî÷ íûé 3D-action
Èç äà òåëü: The Learning Company, Inc.
Ðàç ðà áîò ÷èê: Red Orb Entertainment
Òðå áî âà íèÿ ê êîì ïüþ òå ðó:  P-233, 64Mb
RAM, 300 Mb HDD, 3D-àê ñå ëå ðà òîð 
Èí òåð íåò: http://www.pop3d.com

ßð êàÿ è êðà ñè âàÿ ãðà ôè êà. Âå ëè êî ëåï íûé äè çàéí â
âîñ òî÷ íîì ñòè ëå. Õî ðî øàÿ ôè çè ÷åñ êàÿ ìî äåëü.

Íåó äîá íàÿ ñèñ òå ìà ñîõ ðà íå íèÿ.

Âå ëè êî ëåï íàÿ ðåèí êàð íà öèÿ èã ðû, âîñ ïè òàâ øåé öå -
ëîå ïî êî ëå íèå èã ðî êîâ. Äëÿ òåõ æå, êòî åùå ñëèø -
êîì ìî ëîä èëè óæå ñëèø êîì ñòàð, ýòî ïðîñ òî êðà ñè -
âûé è óâ ëå êà òåëü -
íûé action, ïîç âî -
ëÿþ ùèé ñî âåð -
øèòü ïó òå øåñ òâèå
â ìèð 1001 íî ÷è.

Í Å Ä Î Ñ Ò À Ò Ê È  

Ð Å Ç Þ Ì Å  

8.0

1.5

1.5

1.5

1.5

1

1

VIDEO

SOUND

INTERFACE

GAMEPLAY

ÎRIGINALITY

ADDITIONS

Ä Î Ñ Ò Î È Í Ñ Ò Â À

Ïåð ñèä ñêèé âî äîï ðî âîä

Åùå îä íà ïå ùåðà Â êî ðè äî ðå íàñ æäåò ìàíüÿê

Òîëü êî áû íå ñîð âàòü ñÿ...



Ïðèí öà, ñòàâ åãî ïåð âîé è åäèí -
ñòâåí íîé íà äàí íûé ìî ìåíò æå -
íîé. Ïî äîá íàÿ âû õîä êà ÷ðåç âû -
÷àé íî ðàç äî ñà äî âà ëà êî ðî ëÿ Àñ -
ñà íà, ÿâ ëÿþ ùå ãî ñÿ ïî ñîâ ìåñ òè -
òåëü ñòâó ìëàä øèì è î÷åíü ãàä -
êèì áðà òîì äîá ðî ãî è õî ðî øå ãî
ñóë òà íà, òî áèøü îò öà äå âè öû.
Äå ëî â òîì, ÷òî ñòà ðè íà Àñ ñàí
ïëà íè ðî âàë óñ òðîèòü íå áîëü øîå
êðî âîñ ìå øå íèå è âû äàòü ñâîþ
ïëå ìÿí íè öó çà ìóæ çà ñâîå ãî ñû -
íóëü êó Ðóã íî ðà, íà ëè öî óæàñ íî -
ãî è òà êî ãî æå âíóò ðè. ×òî áû
õîòü êàê-òî çàã ëó øèòü ãî ðå÷ü
îáè äû, âðà ãè çà ìà íè ëè Ïðèí öà
â èçÿù íî ïîä ñòðîåí íóþ ëî âóø -
êó, ãäå âñåì ñïëî ÷åí íûì êîë ëåê -
òè âîì æåñ òî êî èç áè ëè åãî ðó êà -
ìè, íî ãà ìè è âñå ìè îñ òàëü íû ìè
âûñ òó ïàþ ùè ìè ÷àñ òÿ ìè òå ëà.
Ïîñ ëå òà êîé ãíóñ íîñ òè îíè îò -
ïðà âè ëè óíè æåí íî ãî è îñ êîð áëåí íî ãî ãå ðîÿ óìè ðàòü â
òåì íûå è ìðà÷ íûå ïîä çå ìåëüÿ. Òåì âðå ìå íåì Ðóã íîð
ïî õè òèë Ïðèí öåñ ñó è îò âåç â ñâîé çà ìîê, äà áû âîï ëî -
òèòü â æèç íü ñâîè ñà ìûå ñîê ðî âåí íûå æå ëà íèÿ, êî òî ðûå
íå ñíè ëèñü äà æå ñòà ðè êó Ôðåé äó...

Îä íà êî áå äà âñåõ çëî äååâ çàê ëþ ÷àåò ñÿ â òîì, ÷òî îíè
íè êîã äà íå óíè÷ òî æàþò ñâîèõ
âðà ãîâ ñðà çó è äî êîí öà, íà äåÿñü
íà òî, ÷òî áëà ãî ðîä íûå ïåð ñî íà -
æè ñà ìè îòîé äóò â ìèð èíîé. Ïî -
äîá íàÿ íàèâ íîñ òü ìíî ãî ðàç ïðè -
âî äè ëà ñà ìûõ ðàç íûõ íå ãî äÿåâ ê
ïëà ÷åâ íî ìó ôè íà ëó, è Prince of
Persia 3D â î÷å ðåä íîé ðàç ïîä -
òâåð äèò âñþ îøè áî÷ íîñ òü äàí íî -
ãî ïîä õî äà ê ðå øå íèþ ïðîá ëåì.
Î÷ íóâ øèì ñÿ â ãëó áî êèõ êà òà êîì -
áàõ Ïðèí öàì-èã ðî êàì ïðåä ñòîèò
ïðî áèòü ñå áå ïóòü íà âî ëþ, äîá -
ðàòü ñÿ äî ñâîåé âîç ëþá ëåí íîé,
ãî ðÿ ÷î åå ïî öå ëî âàòü, à çà òåì
ñïðà âåä ëè âî ïî êà ðàòü çàð âàâ -
øèõ ñÿ ìî íàð õîâ. Âïðî ÷åì, äâà
ïîñ ëåä íèõ ýòà ïà ìîæ íî ñìå ëî
ïî ìå íÿòü ìåñ òà ìè...

ÈÇ2DÂ3DÇàÄÅ ÑßÒÜËÅÒ
Prince of Persia ñó ùåñ òâåí íî ïðåîá ðà çèë ñÿ çà äå ñÿòü ëåò,
ïðè ýòîì ñîõ ðà íèâ âåñü áëèæ íå âîñ òî÷ íûé êî ëî ðèò.
Ãëàâ íûì ãðà ôè ÷åñ êè íî âîâ âå äå íèåì, êî íå÷ íî æå, ÿâèë -
ñÿ ïå ðå õîä èã ðû íà ðåëü ñû ïîë íîé òðåõ ìåð íîñ òè. Äëÿ
ýòî ãî ðàç ðà áîò ÷è êè èç Red Orb Entertainment âîñ ïîëü çî -
âà ëèñü äâèæ êîì Netimmerce, ñîç äàí íûì â êîì ïà íèè

Numeric Design Ltd. Äàí íîå ÷ó äî ïðîã ðàì ìèñ òñêîé ìûñ -
ëè ïîç âî ëè ëî âîñ ñîç äàòü â Prince of Persia 3D àò ìîñ ôå -
ðó ñðåä íå âå êî âî ãî Âîñ òî êà (äåé ñòâèÿ ïðîèñ õî äÿò â XII
âå êå). Ðîñ êîø íûå äâîð öû ñóë òà íîâ, ìðà÷ íûå ïîä çå -
ìåëüÿ, òàèí ñòâåí íûå õðà ìû è íåï ðèñ òóï íûå êðå ïîñ òè —
âñå îò ðà æàåò êóëü òó ðó àðà âèé ñêî ãî ïî ëóîñ òðî âà è ïðè -
ëå ãàþ ùèõ îê ðåñ òíîñ òåé. Èã ðà ôàê òè ÷åñ êè ïå ðå íî ñèò
ëþ áè òå ëåé òåï ëûõ ñòðàí â îä íó èç ñêà çîê 1001 íî ÷è, à

ìî æåò áûòü îíà è ñà ìà ÿâ ëÿåò ñÿ
1002 âòî ðîé ñêàç êîé...

Âîñ õè ùå íèå òà ëàí òîì ðàç ðà áîò -
÷è êîâ âû çû âàåò àíè ìà öèÿ ïåð ñî -
íà æåé. Âïðî ÷åì, âîñ õè ùà ëà îíà
åùå äå ñÿòü ëåò íà çàä â ïåð âîì
Prince of Persia. Âåäü èìåí íî â
ýòîé èã ðå âïåð âûå áû ëà ïðè ìå íå -

íà òåõ íî ëî ãèÿ rotoscoping, ïîç âî -
ëÿþ ùàÿ òî÷ íî ïå ðå íî ñèòü
ðåàëü íûå ÷å ëî âå ÷åñ êèå äâè æå -
íèÿ íà êîì ïüþ òåð íûå ìî äå ëè. Â
ðå çóëü òà òå Ïðèíö ïî ðà æàë çðè -
òå ëåé íà òó ðàëü íîñ òüþ òî ãî, êàê
îí áå ãàåò, ïðû ãàåò, ïà äàåò è ñðà -
æàåò ñÿ ñ ñó ïîñ òà òà ìè.

Íî âñå òå ÷åò, âñå èç ìå íÿåò ñÿ, è
Prince of Persia 3D äëÿ àíè ìà öèè ãå ðîåâ

è àí òè-ãå ðîåâ èñ ïîëü çóåò òåõ íî ëî ãèþ
motion-capture. Îä íà êî ïðîã ðàì ìèñ òû èç Red Orb

Entertainment î÷åíü ñåðüåç íî ïîä õî äÿò ê ïðî öåñ ñó, è
ïîýòî ìó êàæ äîå äâè æå íèå äî âî äèò ñÿ äî èäåàëü íî ãî ñîñ -
òîÿ íèÿ ñ ïî ìîùüþ ðó÷ íîé àíè ìà öèè ìî äå ëåé ïåð ñî íà -
æåé. Ðàç ðà áîò ÷è êè ïîø ëè íà òà êèå æåð òâû, ïîñ êîëü êó â
3D-îê ðó æå íèè îä íî è òî æå äâè æå íèå, íàï ðè ìåð øàã,
ìî æåò âûã ëÿ äåòü ïðè îä íèõ îá ñòîÿ òåëü ñòâàõ ñâåð õðåà -
ëèñ òè÷ íî, è ñî âåð øåí íî íå ëå ïî ïðè äðó ãèõ. Äëÿ ýòî ãî
ðàç ðà áîò ÷è êè ïðè ïî ìî ùè Motion Factory`s Motivate ñîç -
äà ëè ñïå öèàëü íóþ áèá ëèî òå êó, êó äà áû ëè âêëþ ÷å íû áî -
ëåå 500 äâè æå íèé âñåõ ÷àñ òåé òå ëà ãå ðîåâ, êàæ äîå èç
êî òî ðûõ áû ëî òùà òåëü íåé øèì îá ðà çîì ïðî ðà áî òà íî,
÷òî áû áå çó êî ðèç íåí íî ñìîò ðåòü ñÿ â ëþ áîé ñè òóà öèè.
Áëà ãî äà ðÿ ýòî ìó ìû ìî æåì ñà ìî ëè÷ íî íàá ëþ äàòü ñó -
ùåñ òâåí íóþ ðàç íè öó ìåæ äó äâè æå íèÿ ìè Ïðèí öà, êîã äà
îí òî ïàåò ïî ñòó ïåíü êàì, âå äó ùè ìè â ñû ðîå ïîä çå -
ìåëüå, è êîã äà êðà äåò ñÿ ïî âå ëè êî ëåï íûì êîâ ðàì â îïî -
÷è âàëü íþ ñâîåé çà êîí íîé ñóï ðó ãè. Äà æå êðó òèç íà ñòó -
ïå íåê âëèÿåò íà òî, êàê ïåð ñî íà æè ïå ðåä âè ãàþò ñÿ ïî
íèì. Â èòî ãå ìû ïî ëó ÷àåì öå ëûé ìèð, â êî òî ðîì íà ñå -
ëÿþ ùèå åãî ñó ùåñ òâà äâè ãàþò ñÿ â ïîë íîì ñîîò âåò ñòâèè
ñ îê ðó æàþ ùåé îá ñòà íîâ êîé, ÷òî ñîç äàåò ïî ðà çè òåëü íûé
ýôôåêò ïîã ðó æå íèÿ â ñêàç êó.

ÑÒÎé!ÎÏÀÑ ÍÀßÇÎ Íà!
Íà ïåð âûé âçãëÿä áîëü øå âñå ãî Prince of Persia 3D íà ïî -
ìè íàåò ãèá ðèä Tomb Raider`îâ è Heretic 2, îä íà êî ýòî
ëèøü êà æó ùåå ñÿ ñõîä ñòâî, ÷òî îáúÿñ íÿåò ñÿ òåì, ÷òî âî
âñåõ ýòèõ èã ðàõ èñ ïîëü çóåò ñÿ âèä îò òðåòüå ãî ëè öà.
Ñòîèò ñðà çó îá ðà äî âàòü èã ðî êîâ è ñêà çàòü, ÷òî â èã ðå
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Íå âè äè ìûé
Ïðèíö

Èí òå ðåñ íî, ñêîëü êî ëî âó øåê âïå ðå äè?

Êî ëþ ÷èå
êîâ ðèêè

Ê ñî æà ëå íèþ,
íå âè äèì êè ñêâîçü
äâå ðè ïðî õî äèòü

íå ìî ãóò

Ãëàâ íîå — 
íå ïðî ìî ÷èòü

÷àëìó

Âîò òàê âñåã äà —
íà ñà ìîì

èí òå ðåñ íîì
ìåñòå



íà êî íåö-òî ïîÿ âèò ñÿ âîç ìîæ íîñ òü «ñîõ -
ðà íÿòü ñÿ» â ñà ìûõ ðàç íîîá ðàç íûõ ìåñ -
òàõ óðîâ íåé. Îä íà êî, ñèñ òå ìà ñîõ ðà íÿ -
ëîê ðà áî òàåò âåñü ìà îðè ãè íàëü íî è ïîç -
âî ëÿåò îñó ùåñ òâèòü ýòî íåîá õî äè ìîå
äåé ñòâèå ëèøü â òîì ñëó ÷àå, åñ ëè ãëàâ -
íûé ãå ðîé íå øå âå ëÿñü ñòîèò íà êà êîé-
íè áóäü íå ïîä âèæ íîé ïëîñ êîñ òè. Íî è íà
òîì ñïà ñè áî, âåäü ìèð èã ðû áóê âàëü íî
ïå ðå ïîë íåí ñìåð òåëü íû ìè ëî âóø êà ìè,
ðàç íîîá ðà çèå êî òî ðûõ ñó ìååò âïå ÷àò -
ëèòü äà æå îïûò íî ãî áîé öà. Âïðî ÷åì,
âîñ òîê âñåã äà ñëà âèë ñÿ ñâîè ìè èçîá ðå -
òà òå ëÿ ìè ïðèñ ïî ñîá ëå íèé äëÿ äîë ãî ãî è
ìó ÷è òåëü íî ãî óìåð ùâëå íèÿ íåó ãîä íûõ
ëè÷ íîñ òåé. Êî íå÷ íî, îïûò íûå ïó òå øåñ -
òâåí íè êè ïî Áëèæ íå ìó Âîñ òî êó ñðà çó óç -
íàþò ðîä íûå øè ïû, âû ëå çàþ ùèå èç ïî -
ëà, ñòåí è ëþ áûõ äðó ãèõ ïî âåð õíîñ òåé, à
ðó øà ùèå ñÿ ïîä íî ãà ìè ìîñ òû íà âåð íÿ êà
âû øè áóò èç âå òå ðà íîâ ñêó ïóþ ñëå çó
óìè ëå íèÿ. Íî ðà çó ìååò ñÿ, çà íÿò íûå
ïðèñ ïî ñîá ëå íèÿ äëÿ óíè÷ òî æå íèÿ ôè çè -
÷åñ êîé îáî ëî÷ êè Ïðèí öà íà ýòîì íå çà -
êàí ÷è âàþò ñÿ. Íà øå ìó ãå ðîþ ïðè äåò ñÿ
óâî ðà ÷è âàòü ñÿ îò ñòðå ìè òåëü íî âðà -
ùàþ ùèõ ñÿ ëåç âèé, ÿâ ëÿþ ùèõ ñÿ ïðà ðî -
äè òå ëÿ ìè ñîâ ðå ìåí íûõ öèð êó ëÿð íûõ
ïèë, âûñ êîëü çàòü èç îáúÿ òèé ñæè ìàþ -
ùèõ ñÿ êîì íàò è îá õî äèòü ñòî ðî íîé êà òà -
ïóëü òû, ñïî ñîá íûå îò ïðà âèòü åãî áåñ ïî -
ñà äî÷ íûì ðåé ñîì â äà ëå êèé êîñ ìîñ. Íî
ïðîá ëå ìû, âîç íè êàþ ùèå ïå -
ðåä Ïðèí öåì íà êàæ äîì
øà ãó íå îã ðà íè ÷è -
âàþò ñÿ ïðîñ òû ìè
è ïî íÿò íû ìè
êàæ äî ìó íîð -
ìàëü íî ìó ðå -
áåí êó ñìåð -
ò å ë ü  í û  ì è
ëî âóø êà ìè
è òðå áóþò
ñî âåð øåí íî
íå çàó ðÿä íûõ
ð å  ø å  í è é .
Íàï ðè ìåð, êàê
ïðîé òè ÷å ðåç

äâåðü, êî òî ðóþ îõ ðà íÿåò òîë ñòûé è óñà -
òûé àðàá? Êî íå÷ íî, óñ òðîèòü íå áîëü øîé
äå áîø çà óã ëîì, äîæ äàòü ñÿ êîã äà ñòðàæ
ðå øèò ïðè ñîå äè íèòü ñÿ ê âå ñåëüþ è ñî
ñâå òî âîé ñêî ðîñ òüþ âëå òåòü â îñ òàâ -
øèé ñÿ áåç ïðèñ ìîò ðà äâåð íîé ïðîåì. Â
äà ëå êèå âðå ìå íà äðåâ íèõ ïåð ñîâ, êîã äà
ïóëü òû äèñ òàí öèîí íî ãî óï ðàâ ëå íèÿ îò -
ñóò ñòâî âà ëè êàê êëàññ, äëÿ óäà ëåí íîé
àê òè âè çà öèè ðàç ëè÷ íî ãî ðî äà ðû ÷à ãîâ è
ïå ðåê ëþ ÷à òå ëåé ÷àñ òî ïðè äåò ñÿ ïîëü çî -
âàòü ñÿ ëó êîì è ñòðå ëà ìè, êî òî ðûå âõî -
äÿò â àð ñå íàë íà øå ãî ãå ðîÿ.

ÓÁÅéÈÕÂÑÅÕ!
Âî âðå ìÿ ïó òå øåñ òâèÿ ê ìåñ òó çà òî ÷å -
íèÿ ëþ áè ìîé îñî áû êî ðî ëåâ ñêîé êðî âè,
Ïðèí öó ïðåä ñòîèò ñòîë êíóòü ñÿ ëè öîì ê
ëè öó ñ áî ëåå ÷åì òðèä öàòüþ âðà ãà ìè,
êàæ äûé èç êî òî ðûõ îá ëà äàåò ñâîåé óíè -
êàëü íîé òåõ íè êîé áîÿ. Îä íà êî ïî ïî âî -
äó ñëîæ íîñ òè ñèñ òå ìû áîåâ íå ñòîèò ïå -
ðå æè âàòü: îíà ïðå äåëü íî ïðîñ òà. Âñå
ñâî äèò ñÿ ê íåñ êîëü êèì óäà ðàì è çà ùèò -
íî ìó áëî êó, êî òî ðûå ëåã êî ìîæ íî îáúå -
äè íÿòü â ýôôåê òíûå êîì áè íà öèè. Áëà -
ãî äà ðÿ òî ìó, ÷òî ê ðà áî òå íàä èã ðîé áûë
ïðèâ ëå ÷åí ïðî ôåñ ñèî íàëü íûé èí ñòðóê -
òîð áîå âûõ èñ êóñ ñòâ (òîëü êî âîò êà êèõ
— ðàç ðà áîò ÷è êè íå óòî÷ íÿþò), áîé öû
ñìî ãóò íàñ ëà äèòü ñÿ çðå ëèù íû ìè äî áè -
âàþ ùè ìè óäà ðà ìè è ïðî ÷è ìè ïðå ëåñ òÿ -

ìè, âîñ ïè òû âàþ ùè ìè äîá ðî -
òó è ñîñ òðà äà íèå ê

áëèæ íå ìó.

Ñðå äè îï ïî íåí -
òîâ èã ðî êàì â
Prince of Persia
3D, ðà çó ìååò -
ñÿ, âñòðå òÿò -
ñÿ Ñòðàæ íè -
êè, êî òî ðûå
ïàò ðó ëè ðóþò
òþðü ìû è
ïðî ÷èå ñî âåð -
øåí íî áåñ ïî -

ëåç íûå çà âå äå -
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Äâåðü â íåèç âåñ òíîñòü

È èä òè-òî
ïî÷ òè

íå êóäà

Âû õîä ñè ëîé

$1090.00
$59.99

$52.99
$117.95

$59.00
$99.95

$149.95

$199.00
$179.95

$89.00
$190.95

$290.00
$95.95

$35.99
$19.99

$139.99
$59.95

$109.99
$135.95

$274.99

Glassitron PLM-100
Ïðîèçâîäèòåëü: Sony

Formula Force GT Joystick Wing Man Extreme
Ïðîèçâîäèòåëü: Thrustmaster Ïðîèçâîäèòåëü: Logitech

Joystick Gamestick Joystick F-22 PRO Rige 3D
Ïðîèçâîäèòåëü: CH Ïðîèçâîäèòåëü: Thrustmaster Ïðîèçâîäèòåëü: Thrustmaster

Mouse Pilot Plus (OEM) 3D Banshee (OEM) Elite Rudders
Ïðîèçâîäèòåëü: Logitech Ïðîèçâîäèòåëü: Creative Ïðîèçâîäèòåëü: Thrustmaster

5x DVD-Rom Öèôðîâàÿ âèäåî êàìåðà DVC 323 Sound Blaster Live (OEM)
Ïðîèçâîäèòåëü: Sony Ïðîèçâîäèòåëü: Kodak Ïðîèçâîäèòåëü: Creative

Monster Sound MX 300 (OEM) Miro Video Studio 400 Miro PCTV-TV-òþíåð
Èçäàòåëü: Diamond Ïðîèçâîäèòåëü: Miro Ïðîèçâîäèòåëü: Miro

Wicked 3D Voodoo-2, 12 mb G-200 8 Mb AGP (OEM) Ñòåðåî-î÷êè
Ïðîèçâîäèòåëü: Metabyte Ïðîèçâîäèòåëü: Matrox Ïðîèçâîäèòåëü: Metabyte

3Dfx Voodoo-3, 2000, AGP
Ïðîèçâîäèòåëü: 3Dfx

Miro Video DÑ-10 plus
Ïðîèçâîäèòåëü: Miro

Çàêàç ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 19.00 áåç âûõîäíûõ

Ïèøèòå è çâîíèòå ïî ëþáûì âîïðîñàì.
Ìû ìîæåì äîñòàâèòü íîâûå, èãðû âûøåäøèå â ÑØÀ.

Montego II Quadzilla- ßâëÿåòñÿ óñîâåðøåíñòâîâàíîé

âåðñèåé ïëàòû Montego. Îòëè÷àåòñÿ íàëè÷èåì äîïîëíèòåëü-
íîé ïëàòû, íà êîòîðîé ðàñïîëîæåí àíàëîãîâûé ñòåðåî âûõîä
äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ òèïîâûõ êîëîíîê è öèôðîâîé âûõîä â
ôîðìàòå S/PDIF Coaxial

$119.00

h t t p : / / w w w . e - s h o p . r u
Ïðåäñòàâèòåëüñòâî

â Ñàíêò-Ïåòåðáóðãå

e-mail:eshop@litepro.spb.ru

òåëåôîí: (812) 311-8312

Çàêàç ïî èíòåðíåòó:
http://www.e-shop.ru
e-mail: eshop@gameland.ru
òåëåôîí: (095) 258-8627

Äîñòàâêà ïî Ìîñêâå è
Ñàíêò-Ïåòåðáóðãó: $3
ïî Ìîñêîâñêîé îáëàñòè: $5-$9



íèÿ, íå äà âàÿ óáå æàòü çàê ëþ ÷åí íûì ñ ïå ðå ëî ìàí íû ìè
íî ãà ìè è äðó ãè ìè êî íå÷ íîñ òÿ ìè. Ëþ áè ìûì ðàç âëå ÷å -
íèåì ýòèõ ñàò ðà ïîâ ÿâ ëÿåò ñÿ «ñðà æå íèÿ» ñî ñâîè ìè ïî -
äî ïå÷ íû ìè, êî òî ðûå, âïðî ÷åì íà ïðî òÿ æå íèè âñå ãî áîÿ
îñ òàþò ñÿ ñêî âàí íû ìè ïî ðó êàì è íî ãàì. Áîé öû æå ïî -
äîá íûå Ïðèí öó ìî ãóò ñòàòü äëÿ íèõ íåï ðèÿò íûì ñþð -
ïðè çîì, íî, ðà çó ìååò ñÿ, ëèøü â òîì ñëó ÷àå, åñ ëè áó äóò
âîî ðó æå íû ÷åì-íè áóäü áî ëåå ñåðüåç íûì, íå æå ëè èñ ïå -
ïå ëÿþ ùèé âçãëÿä. Óáèé öû, êî òî ðûå òàê æå âñòðå òÿò ñÿ íà
ïó òè Ïðèí öà ê ñâåò ëî ìó ñîâ ìåñ òíî ìó ñ Ïðèí öåñ ñîé áó -
äó ùå ìó, âîî ðó æå íû äâîé íû ìè êëèí êà ìè è ïðåä ñòàâ -
ëÿþò ñåðüåç íóþ óã ðî çó çäî ðîâüþ êî ðî ëåâ ñêîé îñî áû.
Íà øå ìó ãå ðîþ ïðåä ñòîèò âûÿñ íÿòü îò íî øå íèÿ è ñ êðî -
âî æàä íû ìè ìó òàí òà ìè, êî òî ðûå ïîÿ âè ëèñü â âîë øåá íûõ
êðàÿõ áëà ãî äà ðÿ àí òè íàó÷ íûì
ýêñïå ðè ìåí òàì êîë äó íîâ-àë -
õè ìè êîâ, ñëè âàþ ùèõ ñâîè
ðåàê òè âû ïðÿ ìî â âî äû ìè ðî -
âî ãî îêåà íà. Ðà çó ìååò ñÿ, â
âîñ òî÷ íîé ñêàç êå äå ëî íå ìîã -
ëî îáîé òèñü áåç Äæè íîâ. Íî
ïîñ êîëü êó Ïðèíö — ýòî íå
Àëàä äèí, òî íà äåÿòü ñÿ â Prince
of Persia 3D íà ïî ìîùü äîá ðî -
ãî è õî ðî øå ãî âîë øåá íî ãî ñó -
ùåñ òâà íå ïðè õî äèò ñÿ, çà òî
ïðîá ëåì ñ çëû ìè è ãàä êè ìè áó -
äåò õîòü îò áàâ ëÿé.

ÌÅ×-êËà ÄÅ -
ÍÅöÈÂÑÅ-ÂÑÅ-ÂÑÅ

Â Prince of Persia 3D ñëå äóåò
î÷åíü âíè ìà òåëü íî ïîä õî äèòü
ê ñðà æå íèÿì è îðó æèþ, èñ -
ïîëü çóå ìî ìó â íèõ. Êàæ äîå óñ -
òðîé ñòâî äëÿ óíè÷ òî æå íèÿ
âðà æåñ êèõ ïåð ñî íà æåé îá ëà -
äàåò ñâîè ìè õà ðàê òå ðèñ òè êà -
ìè, êî òî ðûå íåîá õî äè ìî ó÷è -
òû âàòü äëÿ óñ ïåø íî ãî çà âåð -
øå íèÿ áîÿ. Â èã ðå ñó ùåñ òâóþò
íåñ êîëü êî îñ íîâ íûõ òè ïîâ âîî ðó æå íèÿ Ïðèí öåâ. Îñ íîâ -
íûì îðó æèåì áîð öà çà ñïðà âåä ëè âîñ òü ÿâ ëÿåò ñÿ ìå÷,
êî òî ðûé ïîç âî ëÿåò ñðà æàòü ñÿ äî âîëü íî â âû ñî êîì òåì -
ïå è íà íî ñèò ïðî òèâ íè êàì ïîâ ðåæ äå íèÿ ñðåä íåé ñòå ïå -
íè òÿ æåñ òè. Åñ ëè æå îí ïî ïà äåò â ðó êè íàñ òîÿ ùå ãî ìàñ -
òå ðà, òî ñ åãî ïî ìîùüþ ìîæ íî íà íåñ òè ñðà çó íåñ êîëü êî
óäà ðîâ çà îäèí âû ïàä. Áîå âîé ïî ñîõ òàê æå ÿâ ëÿåò ñÿ
äåé ñòâåí íûì ñðåä ñòâîì óáåæ äå íèÿ ïðî òèâ íè êîâ â èõ
íåï ðà âî òå. Â ïî õîä íîì ñîñ òîÿ íèè ïî ñîõ ïðåâ ðà ùàåò ñÿ â
ïà ëî÷ êó äëè íîé îêî ëî ìåò ðà, à ïðè âîç íèê íî âå íèè îïàñ -
íîñ òè îí ëåã êî óâå ëè ÷è âàåò ñÿ â ðàç ìå ðàõ ïî÷ òè â äâà
ðà çà. Ïîýòî ìó äàí íûé ïðè áîð èìååò ñà ìûé áîëü øîé ðà -
äèóñ ïî ðà æå íèÿ, îä íà êî èì íå âîç ìîæ íî áûñ òðî îðó äî -
âàòü. Äâîé íûå êëèí êè ÿâ ëÿþò ñÿ îä íèì èç ñà ìûõ ìîù -
íûõ âè äîâ îðó æèÿ. Îíè ïîç âî ëÿþò íà íî ñèòü îï ïî íåí òàì
ìàê ñè ìàëü íûé óðîí, îä íà êî èõ ñó ùåñ òâåí íûì íå äîñ òàò -
êîì ÿâ ëÿåò ñÿ òî, ÷òî êëèí êè ýôôåê òèâ íû ëèøü íà áëèæ -
íåé äèñ òàí öèè. Ïîñ ëåä íèì â àð ñå íà ëå Ïðèí öà ñòîèò
ëóê, êî òî ðûé èñ ïîëü çóåò ñÿ â êà ÷åñ òâå îðó æèÿ äàëü íå ãî
áîÿ, à òàê æå äëÿ ðå øå íèÿ ïðîá ëåì ñâÿ çàí íûõ ñ ðàç ãà -
äû âà íèåì çà ïó òàí íûõ ãî ëî âî ëî ìîê.

Ýê ÑêÓÐ ÑÈÎÍ -
ÍàßÏÐÎÃ ÐÀÌÌÀ

Ïðèê ëþ ÷å íèÿ Ïðèí öà íà ÷è íàþò -
ñÿ â òåì íè öå ñû ðîé, ãäå îí îêà çû -
âàåò ñÿ ñî âåð øåí íî îäèí è áåç îðó -
æèÿ. Ïîýòî ìó ãëàâ íîé çà äà ÷åé äëÿ
íå ãî ÿâ ëÿåò ñÿ íà õîæ äå íèå ðàç ëè÷ íûõ
êî ëþ ùå-ðå æó ùèõ ïðåä ìå òîâ, äà áû äîñ -
òîé íî âñòðå òèòü îõ ðà íó çà âå äå íèÿ. Äëÿ íå -
çà ìåò íî ãî ïå ðåä âè æå íèÿ ïî òþðü ìå ñòîèò èñ -
ïîëü çî âàòü âîë øåá íûå íà ïèò êè, ïðåâ ðà ùàþ ùèå íàñ òîÿ -
ùèõ ãå ðîåâ â ëþ äåé-íå âå äè ìîê. Ïîñ ëå òî ãî, êàê îí óñ -
ïåø íî ïî êè íåò ãîñ òåï ðèèì íûå ïîä çå ìåëüÿ, Ïðèí öó

ñóæ äå íî äîë ãî ïëó òàòü ïî çàì êó ñóë òà íà, ñíà ÷à ëà áóê -
âàëü íî ïîë çàÿ ïî êà íà ëè çà öèè è ïî äîá íûì êîì ìó íàëü -
íûì ñòðóê òó ðàì, çà òåì ïî äâî ðó, ñíà ðó æè äâîð öà, ïîñ ëå
÷å ãî, åñ ëè ïî âå çåò, ïî ïàñ òü â îáå äåí íóþ çà ëó, à îò òó äà,
êàê èç âåñ òíî èç ó÷åá íè êà ïî äðåâ íå-ïåð ñèä ñêîé àð õòåê -
òó ðå, ðó êîé ïî äàòü äî Âíóò ðåí íå ãî Äâîð öà. Â ýòèõ ïî -
êîÿõ îò âàæ íî ìó ïà ðåíü êó ïðè äåò ñÿ ïî ñå òèòü ñîê ðî âèù -
íè öó Àñ ñà íà è äà æå åãî ëè÷ íûé ãà ðåì. Ïîñ ëå ýòî ãî, åñ -
ëè îñ òà íóò ñÿ ñè ëû, ïó òå øåñ òâèå ïðî äîë æèò ñÿ â âîç äóø -
íîì çàì êå ñó ìàñ øåä øå ãî êîë äó íà, êî òî ðûé âûï ðî ñèë ó
õèò ðî ãî äæè íà âå÷ íóþ æèç íü, íî çà áûë ïîï ðî ñèòü âå÷ -

íóþ ìî ëî äîñ òü.

Â Prince of Persia 3D äëÿ ñïà ñå íèÿ ñâîåé æå -
íóø êè Ïðèíö áó äåò äîë æåí ñî âåð øèòü
äà æå ïó òå øåñ òâèå íà äè ðè æàá ëå, ïî -
õî æèì íà ãè ãàí òñêóþ ìå äó çó. Î÷ó òèâ -
øèñü íà íèæ íåé ãðó çî âîé ïà ëó áå
åìó ïðåä ñòîèò áóê âàëü íî ïðî ðó -
áèòü ñå áå äî ðî ãó ê ðóá êå óï ðàâ ëå -
íèÿ è âûä âè íóòü ýêè ïà æó ñâîè
òåð ðî ðèñ òè ÷åñ êèå òðå áî âà íèÿ.
Ïîñ ëå ýòî ãî îñ òàåò ñÿ ñà ìàÿ ìà -
ëîñ òü — äîá ðàòü ñÿ äî ëî ãî âà
ãëàâ íî ãî çëî äåÿ è îñ âî áî äèòü ãî -
ðÿ ÷î ëþ áè ìóþ ñóï ðó ãó.

ÄÎæ Äà ËÈÑü
Èòàê, äå ñÿòü äîë ãèõ ëåò äîë æíî áû -

ëî ïðîé òè, ÷òî áû Ïðèíö âåð íóë ñÿ èç
íå áû òèÿ è íîâü îá ðåë æèç íü â êîì ïüþ -

òå ðàõ ìèë ëèî íîâ ëþ äåé. Ãëÿ äÿ íà Prince
of Persia 3D ÿ âñïî ìè íàþ ñâîþ äà ëå êóþ ìî -

ëî äîñ òü è âè æó, ÷òî ýòî èìåí íî òà èã ðà, êî òî ðóþ
æäà ëè âñå. Âå ëè êî ëåï íàÿ ãðà ôè êà, ïðèÿò íûé ñþ æåò è
èã ðî âîé ïðî öåññ, çàõ âà òû âàþ ùèé ñðà çó è íàâ ñåã äà, äå -
ëàþò åå îä íèì èç ñà ìûõ ëó÷ øèõ ïðîåê òîâ óõî äÿ ùå ãî ãî -
äà. Ïðèíö íå óìåð. Äà çäðàâ ñòâóåò Ïðèíö!

«Ñîá ñòâåí íî ãî âî ðÿ, ÷òî áû äî áèòü ñÿ â èã ðå óñ ïå õà,
íà äî çà áûòü, ÷òî íà æè ìàåøü íà êíîï êè è ñòàòü ýòîé
ôè ãóð êîé ñà ìî ìó — òîëü êî òîã äà ó íåå ïîÿâ ëèò ñÿ
ñòå ïåíü ïðî âîð ñòâà, íåîá õî äè ìàÿ, ÷òî áû ôåõ òî âàòü,
ïðîñ êà êè âàòü ÷å ðåç ùåë êàþ ùèå â óç êèõ êà ìåí íûõ êî -
ðè äî ðàõ ðàç ðå çàë êè ïî ïî ëàì, ïå ðåï ðû ãè âàòü êî ëîä -
öû è áå æàòü ïî ïðî âà ëè âàþ ùèì ñÿ ïëè òàì, êàæ äàÿ èç
êî òî ðûõ ñïî ñîá íà âû äåð æàòü âåñ òå ëà òîëü êî ñå êóí -
äó, õî òÿ íè êà êî ãî òå ëà è òåì áî ëåå âå ñà ó ôè ãóð êè
íåò, êàê íåò åãî, åñ ëè âäó ìàòü ñÿ, è ó ñðû âàþ ùèõ ñÿ
ïëèò, êà êèì áû óáå äè òåëü íûì íè êà çàë ñÿ èç äà âàå ìûé
èìè ïðè ïà äå íèè çâóê.»

Âèê òîð Ïå ëå âèí «Ïðèíö Ãîñ ïëà íà»
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Ïîä âîä íûå ñúåìêè

Òðóä òè òàíà

Íà çàä äî ðî ãè íåò





Èòàê, Rites of War ïî ëó ÷èë îò ïðåñ ñû
÷âàí ëè âîå «ôè». Íî ñòîï. Âñå áû ëî áû
ïðîñ òî çà ìå ÷à òåëü íî, åñ ëè áû èã ðà
äåé ñòâè òåëü íî ÿâ ëÿ ëàñü ïðåñ ëî âó òûì
ñðåä íåíü êèì «íè òåì, íè ñåì». Äà, áåç
ñîì íå íèÿ, íå êî òî ðûå àñ ïåê òû èã ðû ïî -
ïà õè âàþò ïðè ìè òè âèç ìîì è ïðÿ ìî ëè -
íåé íîñ òüþ. Äà, êàð òà äåé ñòâè òåëü íî
àá ñî ëþò íî ïëîñ êàÿ. Äà, è äâè æîê óñ òà -
ðåë åùå ïà ðó ëåò íà çàä. Íî, ÷åðò ïî áå -

ðè, êà êàÿ â Rites of War àò ìîñ ôåð íîñ òü! Êàê òî÷ íî è òîí êî
âîñ ñîç äà íà ñðå äà Warhammer 40k! Ñ êà êèì èçÿ ùåñ òâîì è
ëþ áîâüþ ïðî ðà áî òà íû ñþ æåò íûå õî äû! Â êîí öå êîí öîâ, â

Rites of War ïðîñ òî áå çóì íî èí òå ðåñ íî èã ðàòü.

Çà äàì òîëü êî îäèí âîï ðîñ. Ïî ÷å ìó, îò âåòü òå ìíå, ïî ÷å ìó
îá ýòîì íå áû ëî ñêà çà íî íè â îä íîì èç îá çî ðîâ?..

ÂÎÐ ÃÅÉÌ,ÄÀÍÅÒÎÒ
Wargame — æàíð, êàê èç âåñ òíî, îñî áûé. Êàê ïðà âè ëî, ïî
ïî âî äó íå ãî áû òóþò äèà ìåò ðàëü íî ïðî òè âî ïî ëîæ íûå ìíå -
íèÿ — «óæàñ íî ñêó÷ íî è çà íóä íî», ëè áî «âû íè ÷å ãî íå ïî -
íè ìàå òå — ýòî êëàññ, à âñå îñ òàëü íîå — ðàç ìèí êà äëÿ
ïàëü öåâ». Ïî íÿò íî, ÷òî íàé òè
èñ òè íó â ýòîì ñïî ðå íå âîç -
ìîæ íî, ÷òî, âïðî ÷åì, â íà -
øåì ñ âà ìè ñëó ÷àå è íå òðå -

áóåò ñÿ. Íî âàæ íî òî, ÷òî âîð ãåé ìû âû çû âàþò îï ðå äå ëåí -
íûé ðå çî íàíñ è íå îñ òàâ ëÿþò ðàâ íî äóø íû ìè. À ýòî çíà ÷èò,
÷òî ÷òî-òî â íèõ âñå-òà êè åñ òü.

Äà âàé òå ðàñ ñóæ äàòü äà ëåå. Â ÷åì çàê ëþ ÷àåò ñÿ «èçþ ìèí -
êà» æàí ðà? Íà âåð íîå, â ïåð âóþ î÷å ðåäü â áåç ðàç ìåð íîì
ïðîñ òî ðå äëÿ òàê òè ÷åñ êî ãî ãå íèÿ. Áåç ïðåó âå ëè ÷å íèÿ —
ãðà ìîò íûé áîé â âîð ãåé ìå äîñ òîèí âèð òóîç íîé øàõ ìàò íîé
ïàð òèè, òàê êàê äëÿ ïî áå äû íåîá õî äè ìà íå òîëü êî ñïî ñîá -
íîñ òü òùà òåëü íî ïëà íè ðî âàòü ñâîè äåé ñòâèÿ, íî è ïðî âî -

äèòü õèò ðûå îá ìàí íûå ìà íåâ ðû,
óìåòü ïîä ñòðàè âàòü êî âàð -
íûå ëî âóø êè äëÿ ñî ïåð íè êà
è âîîá ùå âñÿ ÷åñ êè äà âèòü
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å òû ðå! ×å òû ðå èç ïÿ òè âåñü ìà ñî ëèä íûõ è èç âåñ òíûõ èã ðî âûõ ñàé òîâ, ãäå áûë âû ëî æåí îá çîð
Rites of War, êàê îäèí âûñ òà âè ëè èã ðå ñòà áèëü íûå øåñ òü áàë ëîâ ïëþñ-ìè íóñ ïî ëî âèí êà. Òî
áèøü íè òî, íè ñå — ñðåä íåíü êî; äåñ êàòü, äâè æîê ó âàñ ñòà ðåíü êèé, ãåé ìïëåé äëÿ âîð ãåé ìà
ïîï ñî âûé (áû ëî è òà êîå îï ðå äå ëå íèå) è âîîá ùå âñå êàê-òî íå ñåðüåç íî. Âîò «Ïàí òå ðû» èëè
«Ãå íå ðà ëû» — ýòî äà, ýòî âîð ãåé ìû. À ðî áî òû è ëà çå ðû — äà áó äåò âàì, îñ òàâü òå ýòî äëÿ òåõ,
êòî ïðè âûê ðà áî òàòü íå ãî ëîâ íûì, à ñïèí íûì ìîç ãîì.
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WARHAMMER40000:RITESOFWAR
Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: Òàê òèêà
Èç äà òåëü: Mindscape
Ðàç ðà áîò ÷èê: DreamForge Entertainment
Òðå áî âà íèÿ ê êîì ïüþ òå ðó: 
Pentium 166, 32Mb RAM, 2Mb VRAM
Îíëàéí:
http://www.ritesofwar.com/index2.html

ÏÀÒ×1.1
Äëÿ èã ðû ïîÿ âèë ñÿ ïàò÷ (âå ñèò 1229Êá), óñ òðà íÿþ ùèé,
êàê îáû÷ íî, öå ëóþ ïëåÿ äó âêðàâ øèõ ñÿ îøè áîê. Â ÷àñ -
òíîñ òè, îí óñ òðà íÿåò ãëàâ íóþ «ïðèÿò íóþ îñî áåí íîñ òü»
— âû ëåò èã ðû íà íå êî òî ðûõ ñèñ òå ìàõ ïðè ñòàð òå êàì ïà -
íèè!
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åãî èí òåë ëåê òîì. Íå âèð òóàëü íîé æè âîé ñè ëîé è òåõ íè êîé,
çà ìåòü òå, à èìåí íî èí òåë ëåê òîì. 

Åñ òü ó âîð ãåé ìîâ è áî ëåå òîí êàÿ ñïå öèà ëè çà öèÿ. Îíè, êàê
ïðà âè ëî, èñ òî ðè ÷åñ êè òî÷ íû è... ñåðüåç íû. Äåé ñòâè òåëü íî,
èñ òèí íûå öå íè òå ëè æàí ðà âå ëè êî ëåï íî îðèåí òè ðóþò ñÿ â
âîåí íîé èñ òî ðèè, äîñ êî íàëü íî âëà äåþò õðî íî ëî ãèÿ ìè Âòî -
ðîé Ìè ðî âîé è äðó ãèõ âå ëè êèõ âîéí è òàê äà ëåå. Êî ðî ÷å,
ñåðüåç íûå ëþ äè, èã ðàþ ùèå â ñåðüåç íûå èã ðû.

Âîò òóò-òî ìû è ïðè õî äèì ê èí òå ðåñ íî ìó ïà ðà äîê ñó. Ñó äè -
òå ñà ìè, åñ ëè ñòðà òå ãè ÷åñ êàÿ èëè òàê òè ÷åñ êàÿ èã ðà ñëå äóåò
èñ òî ðè ÷åñ êèì êà íî íàì, òî ýòî âîð ãåéì. Íó à åñ ëè åùå è
ãåê ñû èìåþò ñÿ — òî òî÷ íî âîð ãåéì. Íî ñòîèò èã ðå ÷óòü-
÷óòü óê ëî íèòü ñÿ îò ðåà ëèé, êàê îíà ïå ðåñ òàåò áûòü âîð ãåé -
ìîì è ñòà íî âèò ñÿ ïî õî äî âîé ñòðà òå ãèåé! È äà æå ãåê ñû íå
ñïà ñàþò — âñïîì íè òå Fantasy General, êî òî ðûé áûë îï ëå -
âàí ìíî ãè ìè ôýíà ìè ïåð âûõ «Ãå íå ðà ëîâ» è âñòðå ÷åí íûé
íà óðà òå ìè, êòî î âîð ãåé ìàõ äî ñå ëå íå ñëû øàë è êðàåø -
êîì óõà. Âñïîì íè òå î Final Liberation. Äà âñïîì íè òå õî òÿ áû
î ñèñ òå ìå áîÿ â Heroes of Might And Magic! 

Ìî ðàëü. Õî ðî øàÿ ñòðà òå -
ãèÿ âñåã äà îñ òà íåò ñÿ õî ðî -
øåé ñòðà òå ãèé, áóäü òî òî÷ -
íûé èñ òî ðè ÷åñ êèé âîð ãåéì
èëè ôýíòå çå âàÿ turn-based
strategy. È èìåí íî â ñè ëó
ýòî ãî Rites of War — õî ðî -
øàÿ èã ðà.

WARHAMMERÊÀÊÎÍÅÑÒÜ
Âñå ëåí íàÿ Warhammer áû ëà èç íà ÷àëü íî ñîç äà íà äëÿ âå äå -
íèÿ áîå âûõ äåé ñòâèé (ñì. âðåç êó). Åå êîí öåï öèÿ ïðîç ðà÷ -
íà, à âîåí íàÿ äîê òðè íà óíè âåð ñàëü íà — áåé âðà ãîâ, áëà ãî
èõ íà âà ëîì. Çäåñü íåò ìåñ òà òîí êèì ïî ëè òè ÷åñ êèì èí òðè -
ãàì — ïðî òèâ íèê âñåã äà ÷åò êî îáîç íà ÷åí è ïðè ñóò ñòâóåò â
ÿâ íîé ôîð ìå. Èì ïå ðèÿ âîþåò ñ Ýëü äà ðà ìè, Ýëü äà ðû ñ Èì -
ïå ðèåé, êîñ ìè ÷åñ êèå îð êè — ñ Èì ïå ðèåé, Ýëü äà ðà ìè è åùå
òðîé êîé äðó ãèõ ðàñ (òàê æå íåèç ìåí íî âîèí ñòâóþ ùèõ), à
ïðî òèâ âñåõ íèõ âìåñ òå âçÿ òûõ âûñ òó ïàþò ñîç äà -
íèÿ Õàî ñà. È òàê äà ëåå ïî çàì êíó òî ìó êðó ãó. 

Èã ðàòü â íàñ òîëü íûé âà ðèàíò
Warhammer áå çóì íî óâ ëå êà òåëü íî.
Õî òÿ ýòî è íå RPG, ãäå òðå áóåò ñÿ âå -
äó ùèé, óé ìà ñïå öèàëü íûõ êíèã ñ
ïðà âè ëà ìè, íà áî ðû ìíî ãîã ðàí íûõ
êó áè êîâ è ïðî ÷àÿ, ïðî ÷àÿ, ïðî ÷àÿ,
ïî óâ ëå êà òåëü íîñ òè îíè âïîë íå ñî -
ïîñ òà âè ìû. Äà è äëÿ ñà ìîé èã ðû

íóæ íî íåñ ðàâ íåí íî ìåíü øåå ÷èñ ëî ïðè ÷èí äà ëîâ — ñîë äà -
òè êè, êó áèê äà êè ïó ÷àÿ ôàí òà çèÿ. 

Ðàñ ñêà æåì î «êëàñ ñè ÷åñ êîì» âà ðèàí òå èã ðû, êî òî ðàÿ ìî -
æåò ñêîëü óãîä íî ñèëü íî íàê ðó ÷è âàòü ñÿ è òðàí ñôîð ìè ðî -
âàòü ñÿ äî ëþ áîé ñòå ïå íè ñëîæ íîñ òè. Èòàê, âñå íà ÷è íàåò ñÿ
ñ óñ òà íîâ ëå íèÿ ñóì ìû, êî òî ðóþ ïî ëó ÷àþò ïðî òèâ íè êè äëÿ
çà êóï êè ñâîåé áó äó ùåé àð ìèè. Äà ëåå êàæ äûé íà áè ðàåò
ðåê ðó òîâ è ðàñ ñòàâ ëÿåò ñè ëû íà ïðîèç âîëü íî âûá ðàí íîé
ïî çè öèè. Ïðè ÷åì ñî âåð øåí íî íåî áÿ çà òåëü íî ïî êó ïàòü
ñïå öèàëü íûå êàð òû, äå êî ðà òèâ íûå ìè íèà òþð íûå ìî äå ëè
äå ðåâüåâ, ãîð èëè èíûõ ïðå ïÿò ñòâèé (õî òÿ åñ òü â ïðî äà æå
è òà êèå) — ìîæ íî ïðîñ òî ðàñ ïî ëî æèòü ñÿ íà áîëü øîì ñòî -
ëå èëè äà æå ïðÿ ìî íà ïî ëó, à â êà ÷åñ òâå ïðåã ðàä èñ ïîëü -
çî âàòü ëþ áûå ïîä ðó÷ íûå ñðåä ñòâà — êíè ãè, ïî ñó äó, áåé -
ñáîëü íûå áè òû — âñå ÷òî óãîä íî, õâà òè ëî áû ôàí òà çèè
(åñ ëè åå íå õâà òàåò, òî òîã äà âñå æå ïîò ðå áóåò ñÿ êîì ïåí -
ñà öèÿ ìà òå ðèàëü íû ìè ñðåä ñòâà ìè). Ñîá ñòâåí íî, ïîñ ëå íà -

÷àëü íîé ðàñ ñòà íîâ êè ñèë è íà ÷è íàåò ñÿ ãëàâ íîå äåé ñòâî —
ïðî òèâ íè êè õî äÿò ïî î÷å ðå äè, ïå ðåä âè ãàþò ñâîèõ ñîë äàò
(èíîã äà äëÿ òî÷ íî ãî çà ìå ðà èñ ïîëü çóåò ñÿ ñïå öèàëü íàÿ ëè -
íåé êà, õî òÿ ÷àñ òî õî äû îò ìå ðÿþò è «íà ãëàç») è, åñ òåñ -
òâåí íî, ñâî äÿò ñâîèõ ïî äî ïå÷ íûõ â ñìåð òåëü íûõ ïîå äèí -
êàõ (âîò òóò-òî è òðå áóåò ñÿ êó áèê äëÿ îï ðå äå ëå íèÿ áî íó -
ñîâ, íà íå ñåí íûõ ïîâ ðåæ äå íèé è ò.ä.). Êàê êòî-òî îõà ðàê òå -
ðè çî âàë âåñü ýòîò ïðî öåññ — «äà òà æå èã ðà â ñîë äà òè êè,
òîëü êî î÷åíü íà âî ðî ÷åí íàÿ è ñòèëü íàÿ». Ïî æà ëóé, ÷òî òàê
îíî è åñ òü.

ÃÅ ÍÅ ÐÀËÜ ÑÊÎÅÍÀÑ ËÅ ÄÈÅ
Êàê ñëå äóåò èç âû øåñ êà çàí íî ãî, äâè æîê
îò Panzer General 2 êàê íåëü çÿ ëó÷ øå
ïîä õî äèò äëÿ Warhammer`îâ ñêîé  èã -
ðû, èìåþ ùåé ÿâ íûé òàê òè ÷åñ êèé óê -
ëîí. Äðó ãîé âîï ðîñ, ÷òî ïðîã ðåñ ñèâ -
íûì è ïå ðå äî âûì åãî íàç âàòü íå -
âîç ìîæ íî, è â ïåð âóþ î÷å ðåäü ñìó -
ùàåò àá ñî ëþò íî ïëîñ êàÿ êàð òà. Òî÷ -
íåå, âðî äå êàê îáúåì íûå ñîî ðó æå íèÿ
è îáúåê òû â èã ðå âñå æå ïðè ñóò ñòâóþò,

íî ðåàëü íî îíè, êî íå÷ íî, íå òðåõ ìåð íû
è ïðåä ñòàâ ëÿþò ñî áîé îáû÷ íûå ïëîñ êèå

êàð òèí êè. Ñìîò ðåòü íà ýòî òÿæ êî, îñî áåí íî
âñïî ìè íàÿ äàâ íî âû øåä øèé Warhammer: Dark

Omen.

Äà, Rites of War ìîæ íî áû ëî áû íàç âàòü ñëà áåíü êîé â ïëà -
íå ãðà ôè êè, åñ ëè áû íå îä íî ñó ùåñ òâåí íîå «íî». Â èã ðå

Ñòè ëèñ òè êà è åùå ðàç ñòè ëèñ òè êà, êî ëîñ ñàëü íûé äè -
íà ìèçì, ìàñ òåð ñêè ïðî ðà áî òàí íàÿ èã ðî âàÿ âñå ëåí -
íàÿ, ñèëü íûé AI

Ñëà áî âà òûé äâè æîê, íå áîëü øàÿ êàì ïà íèÿ (âñå ãî 24
ìèñ ñèè)

Äîñ òîé íàÿ òàê òè -
÷åñ êàÿ èã ðà, çà ìå -
øàí íàÿ íà âñå ëåí -
íîé Warhammer
40k
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ìíî ãî òàê íà çû âàå ìî ãî artwork, èëè, èíà ÷å ãî âî ðÿ, ñòèëü -
íîé êîí öåï òóàëü íîé ãðà ôè êè, îò íî ñÿ ùåé ñÿ ê âñå ëåí íîé
Wahrammer 40k. Âîò ýòî âåùü ñî âåð øåí íî ïîò ðÿ ñàþ ùàÿ,
âïëîòü äî òî ãî, ÷òî èí ñòàë ëÿ öèîí íóþ êàð òèí êó ÿ óñ òà íî -
âèë â êà ÷åñ òâå îáîåâ â Windows. Óæ äþ æå êðà ñè âî. Òî æå
êà ñàåò ñÿ è âè äåî ðî ëè êîâ (øå äåâ ðû!), âåñü ìà ñèì ïà òè÷ íûõ
ýëå ìåí òîâ èí òåð ôåé ñà è, êî íå÷ íî æå, ïîò ðÿ ñàþ ùå îò ðè ñî -
âàí íûõ þíè òîâ. Warhammer`îâ ñêèå ñîë äà òè êè ýòî óæå ñà -
ìî ïî ñå áå, áåç ïðåó âå ëè ÷å íèÿ, ïðîèç âå äå íèå èñ êóñ ñòâà.
Îäèí ïû ëàþ ùèé Àâ òàð — áî æåñ òâî Ýëü äà ðîâ, âîï ëî ùåí -
íîå â ìà òå ðèàëü íîé îáî ëî÷ êå — ÷å ãî ñòîèò! 

Ìó çû êàëü íûå òðå êè, èñ ïîëü çóå ìûå â êà ÷åñ òâå ñîï ðî âîæ -
äå íèÿ, çàñ òà âÿò îá ëèç íóòü ñÿ êîì ïî çè òî ðà èìå íè òîé ãëàâ -
íîé òå ìû «Çâåç äíûõ âîéí». Åäèí ñòâåí íûé ìè íóñ — ñëó -
øàòü ãðàí äèîç íûå êàí òà òû è ãðî ìîã ëàñ íûå ãèì íû â êà ÷åñ -
òâå ìó çû êàëü íî ãî ýìáåí òà íå âîç ìîæ íî — îò âëå êàåò. Íî
äî áà âèòü ê play-list ñâîåé ìó çû êàëü íîé øêà òóë êè ðå êî ìåí -
äóþ, áëà ãî îò êðû òûé ôîð ìàò òðå êîâ (mp3) ýòî ëåã êî ïîç -
âî ëÿåò.

Íî âåð íåì ñÿ ê äâèæ êó èã ðû. Êàê è â Panzer General 2, âî
âðå ìÿ ëþ áîé èç 24 ìèñ ñèé ãëî áàëü íîé êàì ïà íèè èã ðî âîå
ïî ëå ðàç äå ëå íî íà øåñ òèó ãîëü íè êè, èëè ãåê ñû, íà êî òî ðûõ
ìî ãóò ðàç ìå ùàòü ñÿ þíè òû, ïîñ òðîé êè, öå ëûå ãî ðî äà, ãî ðû,
ðå êè, ëå ñà è ò.ä. Êàæ äûé þíèò ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé ëè áî
ïîä ðàç äå ëå íèå èç 15 èëè 10 áîå âûõ åäè íèö, ëè áî åäèí -
ñòâåí íî ãî ñîë äà òà (â ñëó ÷àå åñ ëè ýòî Ýê çàðõ èëè Áèî ìîðô;
ïîä ðîá íîñ òè íè æå). Õî äû, ðà çó ìååò ñÿ, îñó ùåñ òâëÿþò ñÿ
ïî ïå ðå ìåí íî — ñíà ÷à ëà ìû äâè ãàåì ñâîþ àð ìèþ, çà òåì
ïðî òèâ íèê è òàê äà ëåå. Îáû÷ íî êàæ äàÿ ìèñ ñèÿ îã ðà íè ÷å íà
40 õî äà ìè (òó ðà ìè), õî òÿ èíîã äà ýòîò âåð õíèé ïðå äåë ìî -
æåò áûòü íàì íî ãî ìåíü øå. Åñ ëè âû ïîì íè òå, â Fantasy
General áû ëè âèð òóîç íûå áëèö-ïàð òèè, êîã äà òðå áî âà ëîñü
çà ñ÷è òàí íûå òó ðû ïðî âåñ òè îò ðÿä ÷å ðåç îã ðîì íóþ êàð òó,
ïà ðàë ëåëü íî îò áè âàÿñü îò ïðå âîñ õî äÿ ùèõ ñèë ïðî òèâ íè êà.
Ïî õî æèå ìèñ ñèè íà ëè ÷åñ òâóþò è â Rites of War. Ãî âî ðèòü
ïðî îñî áåí íîñ òè ÷óòü ïå ðå äå ëàí íî ãî äâèæ êà îò Panzer
General ìîæ íî åùå äî âîëü íî äîë ãî, íî íà ýòîì ìû îã ðà íè -
÷èì ñÿ. Ðà çîá ðàòü ñÿ ñ èã ðîé ñîâ ñåì íåò ðóä íî, íó à òåì, êòî
çíà êîì ñ ëþ áîé èç ñå ðèè «Ãå íå ðà ëîâ» — òàê óæ è ïî äàâ -
íî.

Èí òåð ôåéñ èã ðû óï ðî ùåí äî
ïðå äå ëà, íà âåð íîå, îí ïðîñò
äà æå ïî ìåð êàì ñðåä íåñ òà -
òèñ òè ÷åñ êîé RTS. Âñå óï ðàâ -
ëå íèå ñâî äèò ñÿ ê èçÿù íûì
ùåë ÷êàì ìûø êè ïî ïà ðå-
òðîé êå èí òåð ôåé ñíûõ ýëå -
ìåí òîâ — è íè êà êèõ íà âî ðî -
÷åí íûõ ìíî ãîó ðîâ íå âûõ ñèñ -
òåì ìå íþ, êîè ìè ãðå øàò
ìíî ãèå âîð ãåé ìû. Ùåë êíóë
ïî þíè òó, ïå ðåä âè íóë íà íî -
âóþ ïî çè öèþ, îò õî äèë âñå ìè
áîå âû ìè ÷àñ òÿ ìè è ïå ðå äàë
õîä îï ïî íåí òó. Çà òåì ïî íî -
âîé. È ýòî íè â êîåì ñëó ÷àå
íå ïðèç íàê ïðè ìè òè âèç ìà è
êóñ òàð ùè íû. Ïîâ òî ðÿþ — íè
â êîåì ñëó ÷àå! Øàõ ìàò íûå
ôè ãó ðû, ìåæ äó ïðî ÷èì, ïå -

ðåä âè ãàþò ñÿ òî æå èìåí íî òà êèì ñïî ñî áîì. 

ÎÁ Ðß ÄÛÂÎÉÍÛ
Êà êîâ áû íè áûë ñòðà òå ãè ÷åñ êèé òà ëàíò, êàê áû íè áûë îã -
ðî ìåí òàê òè ÷åñ êèé ïî òåí öèàë, áåç õî ðî øèõ âîè íîâ ïî áå -
äèòü àð ìèþ ïðî òèâ íè êà íå âîç ìîæ íî. È â äàí íîì ñëó ÷àå
ðà áî ÷è ìè ëî øàä êà ìè âûñ òó ïàþò âà øè áðà âûå ñîë äà òû,
êî òî ðûõ âû ìî æå òå ïîñ òå ïåí íî ïðåâ ðà òèòü â ìà òå ðûõ ïñîâ
âîé íû. 

Äà âàé òå ðàç áè ðàòü ñÿ, êàê ïðîèñ õî äèò òà êîå ïðåâ ðà ùå íèå.
Íà÷ íåì èç äà ëå êà, à èìåí íî ñ ïå ðå ÷èñ ëå íèÿ ñó ùåñ òâóþ ùèõ
òè ïîâ þíè òîâ: òàê òè ÷åñ êèå (tactical), ðàç âåä ÷è êè (scaut),
øòóð ìî âè êè (assault), âîç äóø íûå (aerial), äå âàñ òà òî ðû
(devastator), áîå âûå ìà øè íû (war machine), àð òèë ëå ðèÿ
(artillery) è, íà êî íåö, ïñèî íè êè (psyker). Êàæ äûé þíèò
èìååò ðÿä òàê òè êî-òåõ íè ÷åñ êèõ õà ðàê òå ðèñ òèê, êàê òî: ÷èñ -
ëî àòàê, èíè öèà òèâ íîñ òü, ðà äèóñ îá çî ðà, ñè ëó áëèæ íåé
àòà êè, ñè ëó äèñ òàí òíîé àòà êè, ðà äèóñ äèñ òàí òíîé àòà êè,
çà ùè òó, îá ùóþ ñè ëó (äëÿ
îáû÷ íûõ þíè òîâ — ýòî ÷èñ ëî
îò ðÿ äîâ, âõî äÿ ùèõ â èõ ñîñ -
òàâ), ëè äåð ñòâî. Ýòè ïà ðà ìåò -
ðû íå òðå áóþò îñî áûõ ïîÿñ -
íå íèé, ïîýòî ìó ïå ðåé äåì ê
äðó ãèì àò ðè áó òàì, íå îò íî ñÿ -
ùèì ñÿ íàï ðÿ ìóþ ê áîå âûì
ÒÒÕ, íî èí òåí ñèâ íî âëèÿþ -
ùèì íà òàê òè êî-ñòðà òå ãè ÷åñ -
êóþ öåí íîñ òü þíè òà.

Íà÷ íåì ñ îïû òà (experience),
êî òî ðûé êàæ äûé âàø îò ðÿä
íà áè ðàåò âî âðå ìÿ ñðà æå íèé,
à ïñèî íè êè ïî ëó ÷àþò åùå è
äî ïîë íè òåëü íûå î÷ êè çà ïðè -
ìå íå íèå ïñè-ñïî ñîá íîñ òåé.
Ïîñ ëå íà áî ðà îï ðå äå ëåí íî ãî
êî ëè ÷åñ òâà î÷ êîâ îïû òà þíèò
ïî âû øàåò ñâîé óðî âåíü (ïåð -
âî íà ÷àëü íî ïî âû øå íèå óðîâ -

íÿ ïðîèñ õî äèò çà êàæ äûå íàá ðàí íûå ñòî î÷ êîâ îïû òà; âîç -
ìîæ íî, ÷òî â äàëü íåé øåì ýòî ÷èñ ëî ìî æåò çà ìåò íî âîç ðàñ -
òè). Íà ïåð âûõ ïî ðàõ íè êà êèõ îñî áåí íûõ ïðåè ìó ùåñ òâ îò
òà êî ãî ïðîã ðåñ ñà íå âèä íî, çà òî ïî äîñ òè æå íèè ÷åò âåð òî -
ãî óðîâ íÿ... Ïî äîñ òè æå íèè ÷åò âåð òî ãî óðîâ íÿ âû ìî æå òå
ïðåâ ðà òèòü, íàï ðè ìåð, ñâîå ãî îáû÷ íî ãî Guardian â ëþ áîé
èç ñå ìè âè äîâ êó äà áî ëåå ìîù íûõ ñîë äàò (warp spider, dire
avenger, striking scorpion, howling banshee, fire dragon, dark
reaper, swooping hawk). Íî íà ýòîì àï ãðåéä íå çà êàí ÷è -
âàåò ñÿ. Ïî äîñ òè æå íèè âîñü ìî ãî óðîâ íÿ þíèò ñòà íî âèò ñÿ
Ýê çàð õîì (warp spider exarch, dire avenger exarch è ò.ä.; ó
òè ðà íè äîâ òà êèå âîè íû íà çû âàþò ñÿ Áèî ìîð ôà ìè). Ýê çàðõ
— ýòî óæå íå ñîñ òàâ íîå ïîä ðàç äå ëå íèå, à îäè íî÷ íûé þíèò
ñ ñè ëîé (÷è òàé «çäî ðîâüåì») â 10 åäè íèö (ó îáû÷ íûõ þíè -
òîâ îíî, êàê ïðà âè ëî, ðàâ íî 15 åäè íè öàì), íî ïî îñ òàëü -
íûì ïà ðà ìåò ðàì îí çà ìåò íî ïðå âîñ õî äèò ñâîþ ïðåæ íþþ
èí êàð íà öèþ. Ðàç âè òèå ïñèî íè êîâ ïîë íîñ òüþ àíà ëî ãè÷ íî
ðàç âè òèþ ëþ áûõ äðó ãèõ þíè òîâ, çà èñ êëþ ÷å íèåì òî ãî, ÷òî
îíè èìåþò îäèí äî ïîë íè òåëü íûé àï ãðåéä íà øåñ òîì óðîâ -
íå è çà êàæ äûé êà ÷åñ òâåí íûé ïå ðå õîä ïî ëó ÷àþò íå òîëü -
êî áî íóñ ê áà çî âûì õà ðàê òå ðèñ òè êàì, íî è äî ïîë íè òåëü -
íóþ ïñè-ñïî ñîá íîñ òü (âñå ãî èõ ÷å òû ðå øòó êè).

Ïî ìè ìî îïû òà ñó ùåñ òâóþò è òàê íà çû âàå ìûå ñïå öèàëü íûå
âîç ìîæ íîñ òè (special abilities). Èõ íàñ ÷è òû âàåò ñÿ 21 ðàç íî -
âèä íîñ òü, è ó íå êî òî ðûõ þíè òîâ èõ ìî æåò áûòü îò îä íîé
äî íåñ êîëü êèõ øòóê. Ïðè âå äó â êà ÷åñ òâå ïðè ìå ðà íå êî òî -
ðûå íàè áî ëåå õà ðàê òåð íûå ñïå öèàëü íûå âîç ìîæ íîñ òè:
lethal (ïðè àòà êàõ âñå ðà íå íûå îò ðÿ äû þíè òà ïðî òèâ íè êà
ñòà íî âÿò ñÿ óáè òû ìè; ïðàâ äà, ýòî îò íî ñèò ñÿ òîëü êî ê îð ãà -
íè ÷åñ êèì ñîç äà íèÿì), heroic (îò ðÿä íè êîã äà íå îò ñòó ïàåò è
íå âïà äàåò â ïà íè êó), regeneration (êàæ äûé õîä îäèí ðà íå -
íûé îò ðÿä þíè òà îáÿ çà òåëü íî ñòà íî âèò ñÿ ïîë íîñ òüþ çäî -
ðî âûì è áîåñ ïî ñîá íûì), terriyfying (óâå ëè ÷è âàåò â äâà ñ
ïî ëî âè íîé ðà çà âå ðîÿò íîñ òü òî ãî, ÷òî âðà æåñ êèé îò ðÿä îò -
ñòó ïèò è ïà äåò äó õîì è äàåò èì ìó íè òåò ê ïî äîá íûì âîç -
äåé ñòâèÿì ñî ñòî ðî íû ïðî òèâ íè êà). 

Óæå íåï ëî õî. Íî ýòî åùå íå âñå — ó Ýê çàð õîâ è Áèî ìîð -
ôîâ åñ òü ñêèë ëû, êî òî ðûå îíè çà ðà áà òû âàþò ïî äîñ òè -
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ÂÑÅ ËÅÍ ÍÀß ÄËß ÁÈÒÜß
Ó âñå ëåí íîé Warhammer 40000 åñ òü ïðîø ëîå è íàñ òîÿ ùåå. Áó äó ùå ãî çäåñü íåò —
òà êî âà êîí öåï öèÿ èã ðû. Âàì ïðå äîñ òàâ ëåí áî ãà òåé øèé, ðàç íîîá ðàç íûé è îã ðîì íûé
ïëàö äàðì äëÿ âå äå íèÿ íåï ðå ðûâ íûõ áîå âûõ äåé ñòâèé. À âñå îñ òàëü íîå — çà âè ñèò
óæå îò âàñ.

Íåñ êîëü êî ñëîâ î ñî öèàëü íîé ñòðóê òó ðå âñå ëåí íîé Warhammer 40k è åå èñ òî ðèè.
Ïåð âàÿ ñî öèàëü íàÿ ñòðóê òó ðà — Èì ïå ðèÿ, ïðåä ñòàâ ëÿþ ùàÿ ñî áîé ãè ãàí òñêóþ êî -
ëî íèþ ëþ äåé, âîç ãëàâ ëÿå ìóþ ñèëü íåé øèì ïñèî íè êîì — Èì ïå ðà òî ðîì. Èì ïå ðà òîð,
áëà ãî äà ðÿ ñâîèì êî ëîñ ñàëü íûì ñïî ñîá íîñ òÿì, áåñ ñìåð òåí. Â åãî ëè÷ íîì ïîä ÷è íå -
íèè íà õî äÿò ñÿ ýëèò íûå âîé ñêà ëþ äåé — êîñ ìè ÷åñ êèå äå ñàí òíè êè.

Ëþ äè ïîñ òîÿí íî âîþþò ñ êîñ ìè ÷åñ êè ìè ñêè òàëü öà ìè Ýëü äà ðà ìè — äðåâ íåé ðà ñîé,
íà ïî ìè íàþ ùåé ðà ñó Ïðî òî ñîâ èç Starcraft. Ïî õî æå, ÷òî Ýëü äà ðû ÿâ ëÿþò ñÿ ïî òîì -
êà ìè äðåâ íèõ ýëü ôîâ, è ýòî õî ðî øî ïîä òâåð æäàåò íå äàâ íåå ïîÿâ ëå íèå íà ïðîñ òî -
ðàõ Warhammer 40k Òåì íûõ Ýëü äà ðîâ. Ñòû÷ êè Ýëü äà ðîâ è ëþ äåé ïðîèñ õî äÿò ïðàê -
òè ÷åñ êè ïîñ òîÿí íî, è ïðè ÷è íîé ýòî ìó ÿâ ëÿåò ñÿ ñà ìî âîëü íûé çàõ âàò ïîñ ëåä íè ìè
ìè ðîâ Ýëü äà ðîâ. 

Ðà ñà îð êîâ óíè êàëü íà çà ñ÷åò ñâîåé íåî áóç äàí íîé âîèí ñòâåí íîñ òè. Ýòè íå ïðå òåð -
ïå ëè íè ìà ëåé øèõ èç ìå íå íèé çà äå ñÿò êè ñòî ëå òèé — êàê áû ëè, òàê è îñ òà ëèñü íå -
âå æåñ òâåí íîé êðî âî æàä íîé îð äîé. Îð êè âîþþò ñî âñå ìè èñ êëþ ÷è òåëü íî ðà äè ñà -
ìî ãî ïðî öåñ ñà. Áå ðóò â îñ íîâ íîì ñâîåé ìíî ãî ÷èñ ëåí íîñ òüþ è ãðó áîé ñè ëîé.

Ñâÿ òàÿ Èí êâè çè öèÿ ïðåä ñòàâ ëå íà Ñåñ òðà ìè Áèòâ. Ñåñ òðû ïðåä ñòàâ ëÿþò èí òå ðå ñû
Öåð êâè Èì ïå ðèè è îõ ðà íÿþò åå ñâÿ òóþ âå ðó. Íó à ñïî ñî áû îõ ðà íû, êàê íè òðóä íî
äî ãà äàòü ñÿ, ó íèõ ñà ìûå ðà äè êàëü íûå.

Òè ðà íè äû, íà ïî ìè íàþ ùèå Çåð ãîâ èç òî ãî æå Starcraft, âîþò ðà äè ïî ëó ÷å íèÿ æè âîé
ïëî òè, íåîá õî äè ìîé èì äëÿ ñó ùåñ òâî âà íèÿ è ðàç ìíî æå íèÿ. Íå êî òî ðûå âè äû Òè ðà -
íè äîâ ïà ðà çè òè ðóþò íà ÷å ëî âå ÷åñ êîì òå ëå.

Ñè ëû Õàî ñà, âûç âàí íûå ïñèî íè êà ìè èç ïà ðàë ëåëü íûõ èç ìå ðå íèé ìíî ãî âå êîâ íà -
çàä, âîç ãëàâ ëå íû áûâ øèì ïî ìîù íè êîì Èì ïå ðà òî ðà. Ïî ìîù íèê, êàê è ñàì Èì ïå ðà -
òîð, ÿâ ëÿåò ñÿ ñèëü íåé øèì ïñèî íè êîì, îä íà êî åãî ðàñ ñó äîê ïî ìó òèë ñÿ, è îí ïå ðå -
øåë íà ñòî ðî íó Õàî ñà. Êñòà òè, ñ ñè ëà ìè Õàî ñà ìîæ íî ïîç íà êî ìèòü ñÿ â èã ðå Final
Liberation.

Åñ ëè è äðó ãèå ðà ñû (íàï ðè ìåð, ðà çóì íûå ðî áî òû Íåê ðîè äû, îëè öåò âî ðÿþ ùèå ñî -
áîé íå ÷èñ òü 41 òû ñÿ ÷å ëå òèÿ), êî òî ðûå ïîëü çóþò ñÿ ìà ëîé ïî ïó ëÿð íîñ òüþ, è ôè ãóð -
êè èõ ïðåä ñòà âè òå ëåé èç ãî òàâ ëè âàþò òîëü êî íà çà êàç. 

Åñ ëè âàñ çàèí òå ðå ñî âà ëà âñå ëåí íàÿ — òî ñõî äè òå íà ñàéò Games Workshop
(http://www.games-workshop.com/warhammer40k/40kintro.html), òàì ìàñ ñà èí òå ðåñ -
íîé èí ôîð ìà öèè è îã ðîì íîå êî ëè ÷åñ òâî êîí öåï òóàëü íîé ãðà ôè êè. À åùå çàã ëÿ íè -
òå â íå áîëü øîé ìà ãà çèí íà ÂÂÖ, òîð ãóþ ùèé àò ðè áó òè êîé âñå ëåí íîé Warhammer —
òàì åñ òü íà ÷òî ïîã ëà çåòü.



æå íèè äå âÿ òî ãî è äå ñÿ òî ãî óðîâ íÿ. Êàê
ïðà âè ëî, ýòè ñêèë ëû äàþò îï ðå äå ëåí -
íûé ñó ùåñ òâåí íûé áî íóñ ê õà ðàê òå ðèñ -
òè êàì, íàï ðè ìåð, óâå ëè ÷è âàþò íà 5 åäè -
íèö àòà êó è íà 2 åäè íè öû çà ùè òó, åñ ëè
þíèò ïî òå ðÿë áî ëåå ïî ëî âè íû ñâîåé ñè -
ëû (fighting fury).

È ïîñ ëåä íèé øòðèõ ê îá ùåé êàð òè íå —
íà ëè ÷èå 25 àð òå ôàê òîâ. Àð òå ôàê òû íà
òî è àð òå ôàê òû, ÷òî áû ïðè äà âàòü îáû÷ -
íûì þíè òàì êà êèå-òî óíè êàëü íûå ñïî -
ñîá íîñ òè è áî íó ñû. Íàï ðè ìåð, íà âòî ðîé
ìèñ ñèè êàì ïà íèè îäèí åäèí ñòâåí íûé
striking scorpion ñ àð òå ôàê òîì fist of a
hundred blade â îäè íî÷ êó áëà ãî ïî ëó÷ íî
óäåð æè âàë êëþ ÷å âîé íà ñå ëåí íûé ïóí êò. 

Òå ïåðü, íà äåþñü, âàì áó äåò óæå äîñ òà -
òî÷ íî áåã ëî ãî âçãëÿ äà ïî ïà ðà ìåò ðàì
þíè òà, ÷òî áû îöå íèòü åãî âîåí íóþ öåí -
íîñ òü è îá ëàñ òü ïðè ìå íå íèÿ íà ïî ëå
áðà íè. Íà ñà ìîì äå ëå, ïîñ ëåä íåå êðàé íå
âàæ íî, òàê êàê óíè âåð ñàëü íûõ áîå âûõ
ñîå äè íå íèé íåò íè â æèç íè, íè â Rites of
War. Äà æå áî æåñ òâåí íûé Àâà òàð áåñ ïî -
ìî ùåí ïðî òèâ áûñ òðûõ âîç äóø íûõ ïîä -
ðàç äå ëå íèé ñ äèñ òàí òíîé àòà êîé, òàê ÷òî
öåí íîñ òü þíè òà â ñðà æå íèè îï ðå äå ëÿåò -
ñÿ íå ñòîëü êî åãî êî íå÷ íû ìè õà ðàê òå -
ðèñ òè êà ìè, ñêîëü êî ãðà ìîò íûì èõ èñ -
ïîëü çî âà íèåì. Òóò óæ âàì êàð òû â ðó êè.

Ïå ðåä êàæ äîé ìèñ ñèåé ïðîèñ õî äèò çà -
êóï êà þíè òîâ. Íà ëè÷ íîñ òüþ â Rites of
War âûñ òó ïàþò òàê íà çû âàå ìûå glory
points (î÷ êè çà ïî áå äû). Îíè íà ÷èñ ëÿþò -
ñÿ çà óñ ïåø íûå áîå âûå äåé ñòâèÿ (óíè÷ -
òî æå íèå ïðî òèâ íè êà, çàõ âàò êëþ ÷å âîé
òî÷ êè è ò.ä.) è óìåíü øàþò ñÿ, ñîîò âåò -
ñòâåí íî, çà âîåí íûå ïðî âà ëû. Ðà çó ìååò -
ñÿ, èç íà ÷àëü íî äîñ òóï íû äà ëå êî íå âñå
òè ïû þíè òîâ, ÷òî, âïðî ÷åì, íå êðè òè÷ -
íî. Íå çà áû âàé òå, ÷òî âû ìî æå òå ïðåâ -
ðà òèòü ñî âðå ìå íåì ñâîèõ íåî ïûò íûõ
íî âîá ðàí öåâ â èäåàëü íûå ìà øè íû äëÿ
óáèé ñòâà. Íî äëÿ ýòî ãî íóæ íî âëî æèòü
íå ìà ëî óñè ëèé, ÷òî áû òà êèå þíè òû íå
òîëü êî íþõ íó ëè ïî ðî õó, íî è îñ òà ëèñü
ïðè ýòîì æè âû. Ïóñ êàé íà ãðà íè, íî æè -
âû. À ïå ðåä íî âîé ìèñ ñèåé ñîñ òàâ ïîë -
íîñ òüþ äîó êîì ïëåê òóåò ñÿ.

Ïî ìè ìî çà êóï êè þíè òîâ, glory points ìîæ -
íî ðàñ õî äî âàòü íà Ñòðà òå ãèè (strategy). Â
Rites of War Ñòðà òå ãèè ÿâ ëÿþò ñÿ àíà ëî -
ãîì strategy cards â îä íîé èç ìî äè ôè êà -
öèé íàñ òîëü íî ãî âà ðèàí òà Warhammer
40k. Íàç íà ÷å íèå âñåõ 11 Ñòðà òå ãèé âåñü -
ìà òðè âèàëü íî — óñè ëèòü ñîá ñòâåí íûå
þíè òû èëè îñ ëà áèòü þíè òû ïðî òèâ íè êà.
Íàï ðè ìåð, brilliant strategy äî áàâ ëÿåò ïå -
ðåä ñðà æå íèåì äðó æåñ òâåí íî ìó þíè òó
áî íóñ ê èíè öèà òè âå îò 1 äî 8 âìåñ òî ñòàí -
äàð òíî ãî îò 1 äî 4, à divine insperation
ïðèï ëþ ñî âû âàåò åäè íè÷ êó ê ìî ðà ëè äëÿ
âñåõ âà øèõ ïîä ÷è íåí íûõ.

Íà ìèñ ñèþ ìîæ íî áðàòü îã ðà íè ÷åí íîå
÷èñ ëî áîå âûõ åäè íèö, êî òî ðîå îï ðå äå -
ëÿåò ñÿ êàæ äûì êîí êðåò íûì ñöå íà ðèåì.
Íî çà êó ïàòü þíè òû ìîæ íî â íåîã ðà íè -
÷åí íîì êî ëè ÷åñ òâå — áû ëî áû äîñ òà -
òî÷ íîå êî ëè ÷åñ òâî glory points — è îò -

ïðàâ ëÿòü «ëèø íèõ» â áà -
ðà êè. Â áà ðà êàõ ïîä ðàç äå -
ëå íèÿ, óâû, íå òðå íè ðóþò -
ñÿ, à ïðîñ òî æäóò ñâîå ãî
÷à ñà.

Âêðàò öå î ñðà æå íèÿõ. Ïðè
îò äà ÷å êî ìàí äû «àòà êî -
âàòü» (ùåë êíóòü íà ñâîåì
þíè òå, çà òåì íà âåñ òè êóð -
ñîð íà þíèò ïðî òèâ íè êà)
ïîÿ âèò ñÿ íå áîëü øîå îê íî,
ïî êà çû âàþ ùåå, êà êèå ïî -
òå ðè ïî íå ñóò ñòî ðî íû. Åñ -

ëè îê íî íå ïîÿ âè ëîñü, çíà ÷èò äàí íûé
þíèò íå ìî æåò àòà êî âàòü ïðî òèâ íè êà
èç-çà ñëèø êîì áîëü øîé äèñ òàí öèè.
Ïîñ ëå, åñ ëè ïîä òâåð äèòü ïðè êàç îá àòà -
êå ùåë ÷êîì ìûø êè, ïðîè çîé äåò ñêî ðî -
òå÷ íîå ñðà æå íèå. Åãî ðå çóëü òà òîì ñòà -
íåò ñêîëü êî-òî óáè òûõ (÷èñ ëî íàï ðî òèâ
èêîí êè ñ èçîá ðà æå íèåì ÷å ðå ïà) è ðà íå -
íûõ (÷èñ ëî íàï ðî òèâ èêîí êè ñ èçîá ðà -
æå íèåì êàï ëè êðî âè) ñ êàæ äîé èç ñòî -
ðîí. Êñòà òè, â ñòà òèñ òêå þíè òà (ùåë ÷îê
ïðà âîé êíîï êîé ìû øè) ÷èñ ëî çäî ðî âûõ
îò ðÿ äîâ îòîá ðà æàåò ñÿ çå ëå íûì öâå òîì,
ðà íå íûõ — æåë òûì è óáè òûõ — êðàñ -
íûì. Âîå âàòü ìî ãóò òîëü êî ïîë íîñ òüþ
çäî ðî âûå ñîë äà òû, à ðà íå íûå — ñòà íî -
âÿò ñÿ áîåñ ïî ñîá íû ïîñ ëå îò äû õà (êî -
ìàí äà rest). Äîó êîì ïëåê òî âàòü ëè÷ íûé
ñîñ òàâ (ò.å. çà ïîë íèòü ðÿ äû òåõ, êòî
ïàë ñìåð òüþ õðàá ðûõ) ìîæ íî ïðè îò äû -
õå â íà ñå ëåí íûõ ïóí êòàõ.

Åñ òü â Rites of War, ðàâ íî êàê è â äðó -
ãèõ èã ðàõ «ãå íå ðàëü ñêîé» ñå ðèè, òà êàÿ
çà ìå ÷à òåëü íàÿ âåùü, êàê close support
(îã íå âàÿ ïîä äåð æêà). Âïðî ÷åì, çà ìå ÷à -
òåëü íîé îíà ñòà íî âèò ñÿ òîëü êî â òîì
ñëó ÷àå, åñ ëè âû ñà ìè åå çà äåé ñòâî âà ëè,
íó à åñ ëè åå óìå ëî èñ ïîëü çî âàë ïðî òèâ -
íèê, òî îíà îáåð íåò ñÿ áîëü øè ìè ïðîá -
ëå ìà ìè. Âîò, ñêà æåì, íà ïà äàå òå âû íà
âðà æåñ êîå åä âà æè âîå ïîä ðàç äå ëå íèå
ñèëü íûì þíè òîì, à âàì ñîîá ùàåò ñÿ,
÷òî ïî òå ðè ñ âà øåé ñòî ðî íû áó äóò íå
ìåíü øè ìè, íå æå ëè ñî ñòî ðî íû ïðî òèâ -
íè êà. Â ÷åì äå ëî? Îêà çû âàåò ñÿ, ÷òî
âàø þíèò íà õî äèò ñÿ â ïðå äå ëàõ çî íû
ïî ðà æå íèÿ âðà æåñ êèõ äå âàñ òà òî ðîâ,
êî òî ðûå îò êðîþò ïî íå ìó îò âåò íûé
îãîíü. Ýòî è åñ òü îã íå âàÿ ïîä äåð æêà,
êî òî ðàÿ ìî æåò ñòàòü ïà ëî÷ êîé-âû ðó ÷à -
ëî÷ êîé â áåç íà äåæ íûõ ñè òóà öèÿõ.

Âñå, íà ýòîì îñ òà íî âèì ñÿ. Ãî âî ðèòü î
òàê òè ÷åñ êèõ íþàí ñàõ ìîæ íî åùå ñêîëü
óãîä íî äîë ãî, íàï ðè ìåð, ñîç äà òå ëåé èã -
ðû õâà òè ëî íà 95 ñòðà íèö ìà íóà ëà ôîð -
ìà òà À4. Íà ïîñ ëå äîê ñêà æó, ÷òî èã ðà
ïîä äåð æè âàåò multiplayr (äî ÷å òû ðåõ
÷å ëî âåê), ñî äåð æèò öå ëûé âî ðîõ ñèí ãë-
ìèñ ñèé è èìååò ðå äàê òîð ñöå íà ðèåâ äëÿ
ñîç äà íèÿ ñîá ñòâåí íûõ ìèñ ñèé è êàðò.

ÈÒÎ ÃÎ ÂÀßÎÖÅÍÊÀ
ß áûë â ïîë íîì ñìÿ òå íèè, êîã äà êî âàð -
íî ïðèá ëè çè ëîñü âðå ìÿ äëÿ âûñ òàâ ëå -
íèÿ ôè íàëü íî ãî áàë ëà. Ñ îä íîé ñòî ðî -
íû, õî ëîä íûé ðà çóì êðè òè êà æàæ äàë
ðàç áèòü èã ðó â ïóõ è ïðàõ, ÿç âè òåëü íî
âûñ òàâ ëÿÿ íà ïî êàç ÿâ íûå íå ñî âåð øåí -
ñòâà è ìíî ãî ÷èñ ëåí íûå íå äîñ òàò êè. Íî
â òî æå âðå ìÿ ñåð äöå ãåé ìå ðà, ñîã ðå òîå
è äà æå ñëåã êà ó÷àñ òèâ øåå ñâîé ðèòì
íåî áû ÷àé íîé ñòè ëèñ òè êîé è óâ ëå êà -
òåëü íîñ òüþ Rites of War, ÿâ ñòâåí íî òðå -
áî âà ëî îá ðàò íî ãî...

Êàê ãî âî ðèë êà ïè òàí êî ðî ëåâ ñêèõ ìóø -
êå òå ðîâ, «íå îñ òà íàâ ëè âàé ïî ðû âû, èñ -
õî äÿ ùèå îò ñåð äöà». Ïîýòî ìó èòîã ñòàë
èìåí íî òà êèì, êà êèì âû åãî âè äè òå. È
ýòî, äðóçüÿ, àá ñî ëþò íî èñ êðåí íå.

WARHAMMER40000:RITESOFWAR

ÑÈREVIEW

$69.99
$75.95

$79.99
$85.99

$39.99
$169.99

$69.99
$22.49

$69.99

$72.99
$79.99

$59.99
$79.99

$57.59
$34.99

$44.99
$42.99

$69.99
$85.99

$65.99
$279.99

$99.99
$44.99

$19.99

Çàêàç ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 19.00 áåç âûõîäíûõ

Ïèøèòå è çâîíèòå ïî ëþáûì âîïðîñàì.
Ìû ìîæåì äîñòàâèòü íîâûå èãðû, âûøåäøèå â ÑØÀ.

h t t p : / / w w w . e - s h o p . r u
Ïðåäñòàâèòåëüñòâî

â Ñàíêò-Ïåòåðáóðãå

e-mail:eshop@litepro.spb.ru

òåëåôîí: (812) 311-8312

Mario Party
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
«Íàñòîëüíàÿ» èãðà ñ ïåðñîíàæàìè
Nintendo.

Castelvania 64
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
Òðåõìåðíîå ïðîäîëæåíèå èçâåñòíîãî
ñåðèàëà â ëó÷øèõ òðàäèöèÿõ.

Zelda 64
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
RPG-ëó÷øàÿ èãðà âñåõ âðåìåí.

Turok 2
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
Ïðèêëþ÷åíèÿ îõîòíèêà çà
äèíîçàâðàìè.

Super Smash Brothers
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
Âåñåëûå äðàêè ñ ëþáèìûìè 
ïåðñîíàæàìè.

Quake II
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
Òðåõìåðíûé Action c âèäîì îò 
ïåðâîãî ëèöà.

Aero Gauge
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
Áûñòðàÿ è êðàñèàâÿ
ôóòóðèñòè÷åñêàÿ ãîíêà.

Star Wars Episode I: Racer
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
Ãîíêè ñ îòëè÷íîé ãðàôèêîé ïî ìîòèâàì
ôèëüìà «Star Wars: Episode I».

World Driver Championship
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
Íîâûå ãîíêè îò ñîçäàòåëåé Top Gear
Rally.

Soul Calibur
Ñèñòåìà: Dreamcast US
Ëó÷øèå äðàêè ñ ìå÷àìè.

Dreamcast US Version
Ñèñòåìà: Dreamcast (NTSC)
128 áèòíàÿ èãðîâàÿ ïðèñòàâêà ê
òåëåâèçîðó.

Game Boy âöâåòíîì êîðïóñå
Ñèñòåìà: Game Boy
8 áèòíàÿ èãðîâàÿ ñèñòåìà ñ ÷åðíî-
áåëûì ýêðàíîì.

Nintendo 64 (US)
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
64 áèòíàÿ èãðîâàÿ ïðèñòàâêà ê
òåëåâèçîðó.

Ïåð÷àòêà-äæîéñòèê
Ñèñòåìà: Nintendo 64
Äæîéñòèê, àäàïòèðîâàííûé äëÿ äðàê.

Controller ðàçíîöâåòíûé
Ñèñòåìà: Nintendo 64
Äæîéñòèê ñòàíäàðòíûé äëÿ èãðîâîé
ïðèñòàâêè.

Game Boy Color
Ñèñòåìà: Öâåòíîé Game Boy
8 áèòíàÿ èãðîâàÿ ñèñòåìà ñ ýêðàíîì íà
56 öâåòîâ.

Wario Land II
Ñèñòåìà: Color Game Boy
Ïðèêëþ÷åíèÿ çàêëÿòîãî âðàãà Mario.

Odd World
Ñèñòåìà: Sony PlayStation (NTSC)
Ïðèêëþ÷åíèÿ Ab’a.

Driver
Ñèñòåìà: Sony PlayStation (PAL)
Êðèìèíàëüíûé àâòîñèìóëÿòîð ñ òðåõ-
ìåðíûìè ãîðîäàìè ÑØÀ.

Final Fantasy VIII
Ñèñòåìà: Sony PlayStation (NTSC)
Ñàìàÿ ïîïóëÿðíàÿ ðîëåâàÿ èãðà.

Turok 2
Ñèñòåìà: Color Game Boy
Ïðèêëþ÷åíèÿ ãåðîÿ êîìèêñîâ.

Metroid II
Ñèñòåìà: Game Boy
Ïðèêëþ÷åíèÿ æåíùèíû-êîñìîíàâòà â
ïîèñêàõ ñâîåãî äðóãà ìóòàíòà.

Expansion pack 4 Mb
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
Ðàñøèðåíèå îïåðàòèâíîëé ïàìÿòè äëÿ
ïðèñòàâêè.

Star Wars: Rogue Sqadron
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
Íåîáû÷àéíî äèíàìè÷íàÿ èãðà íà
òåìó «Çâåçäíûõ âîéí».

Çàêàç ïî èíòåðíåòó:
http://www.e-shop.ru
e-mail: eshop@gameland.ru
òåëåôîí: (095) 258-8627

Äîñòàâêà ïî Ìîñêâå è
Ñàíêò-Ïåòåðáóðãó: $3
ïî Ìîñêîâñêîé îáëàñòè: $5-$9



Áå çóñ ëîâ íî, ñêîëü êî áû íè õâà ëè ëî
áîëü øèí ñòâî êðè òè êîâ Legacy of
Kain: Soul Reaver, îí îò ýòî ãî áëè æå
ê èäåà ëó âðÿä ëè ñòà íåò, õî òÿ, âïðî -
÷åì, â ñâîåì ñòðåì ëå íèè ïå ðå äàòü

íà ýêðà íå âñþ ïðè òÿ ãà òåëü íîñ òü ìðà÷ íûõ èñ òî ðèé î çà -
ãóá ëåí íûõ äó øàõ ïðî äóêò Crystal Dynamics çà øåë äîñ òà -
òî÷ íî äà ëå êî. ×òî îò ðàä íî.

Åñ òåñ òâåí íî, ÷òî â ïî äîá íîé èã ðå ñ òà êè ìè ïðå òåí çèÿ -
ìè ñþ æåò èã ðàåò äîñ òà òî÷ íî âàæ íóþ ðîëü, ÷òî áû íå
ñêà çàòü áîëü øå. Íåò, çäåñü íåò íè êà êèõ, ñòàâ øèõ óæå
ïðè âû÷ íû ìè, ìî òè âîâ âðî äå:

In mortal life lurks my dismay
An Angel stole my heart
And Death took her away...

È âîîá ùå, âàì ïè ðèç ìó õîòü è óäå ëå íî îï ðå äå ëåí íîå
âíè ìà íèå, íî âñå æå îíî òå ïåðü, â îò ëè ÷èå îò Blood
Omen: Legacy of Kain, íå íà õî äèò ñÿ â ýïè öåí òðå âñå ãî è
âñÿ. È ãëàâ íûé ãå ðîé, êàê âñå òå ïåðü, íà âåð íîå, çíàþò,
ñîâ ñåì íå íàø ñòà ðûé çíà êî ìåö Êàèí, à ñîâ ñåì äðó ãàÿ
ëè÷ íîñ òü. Ïðàâ äà, íå ìå íåå èí òå ðåñ íàÿ.

Çî âóò íà øå ãî ïî äî ïå÷ íî ãî, ñ êî òî ðûì ïðåä ñòîèò ïðî -
âåñ òè âñþ èã ðó, èçÿù íûì èìå íåì Ðà çèýëü, è îí, â îá -

ùåì-òî, è íå ÿâ ëÿåò ñÿ
âàì ïè ðîì. Òî÷ íåå, ÿâ -
ëÿåò ñÿ, íî áûâ øèì.

Äîë ãàÿ ýòî èñ òî ðèÿ, íî
áû ëî äå ëî òàê. Â äðåâ íåì
êî ðî ëåâ ñòâå Íîñ ãîò æèë
äà áûë íå êèé Êàèí. Ïîñ ëå
íå ñîâ ñåì áëà ãîï ðèÿò íî ãî
äëÿ íå ãî ñòå ÷å íèÿ îá ñòîÿ -
òåëü ñòâ îí óìåð. Íî íå
ñîâ ñåì, à ñòàë óïû ðåì-
êðî âî ñî ñîì, ïðî äàâ êî ìó-
òî òàì ñâîþ áåñ ñìåð òíóþ
äó øó. Íà ÷àâ ñâîé äîë ãèé

ïóòü ê îò ìùå íèþ è ïðîé äÿ åãî äî êîí öà, ïî õî äó äå ëà
îñó øèâ íå îäèí êó áî ìåòð êðî âè ùè, ýòîò òî âà ðèù, âðî -
äå ïî æèç íè áûâ øèé ñó ùåñ òâîì íåç ëîá íûì, âñòàë ïå -
ðåä íåï ðîñ òîé äè ëåì ìîé: òðà ãè ÷åñ êè ïî æåð òâî âàòü ñî -
áîé è ïî ïàñ òü â ó÷åá íè êè èñ òî ðèè êàê ñïà ñè òåëü âñå ãî
Íîñ ãî òà èëè æå, êàê ñäå ëàë áû ëþ áîé çäðà âî ìûñ ëÿ ùèé
èí äè âèä, îñ òàòü ñÿ ïðà âèòü êî ðî ëåâ ñòâîì, ïóñ òü äà æå è
âå äÿ ãíóñ íåé øèé îá ðàç æèç íè (èëè, ñêî ðåå, ñìåð òè) è
ïðè íî ñÿ ëþ äÿì ãî ðå. Îñ òàâ ëÿÿ, ïðàâ äà, çà ñî áîé ïðà âî
ñà ìî ìó ðå äàê òè ðî âàòü òå ñà ìûå ó÷åá íè êè. Òî, ÷òî Êàèí

062

Ñò
ðà
íà
 È

Ã
Ð

 l
#

1
9
(5
2)

l
Î
êò
ÿá
ðü

19
99

ÎÁÇÎÐREVIEW LEGACYOFKAIN:SOULREAVER

å çíàþ êàê íà øèì ÷è òà òå ëÿì, à ìíå ðàñ ñêà çû î âàì ïè ðàõ è
ïðî ÷èõ ïî ðîæ äå íèÿõ òü ìû âñåã äà íðà âè ëèñü. Ïðèÿò íî,
çíàå òå ëè, îêó íóòü ñÿ â ìèð òåì íî ãî ôýíòå çè çà î÷å ðåä íîé
êíè æå÷ êîé èç ñå ðèè Ravenloft èëè äà æå ñî ñòà ðûì äîá ðûì
ïðîèç âå äå íèåì Áðýìà Ñòî êå ðà, êëàñ ñè êà ñâîåîá ðàç íî ãî
âàì ïè ðè ÷åñ êî ãî ïîä æàí ðà ïî äîá íîé ëè òå ðà òó ðû. Âîò,
ïðàâ äà, ðåä êîå èã ðî âîå êè íî, íå ãî âî ðÿ óæå î êîì ïüþ òåð -
íûõ è âè äåîèã ðàõ, ñïî ñîá íî ïå ðå äàòü òó æå àò ìîñ ôå ðó,
ïîä íè ìàþ ùóþ ñÿ ñ áó ìàæ íûõ ñòðà íèö êíèã î òðà ãå äèÿõ ãðà -
ôà Äðà êó ëû èëè áà ðî íà Ñòðà äà ôîí Çà ðî âè ÷à.
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LEGACYOFKAIN:SOULREAVER

Ïëàò ôîð ìà: PlayStation, PC
Æàíð: 3D-action/RPG
Èç äà òåëü: Eidos
Ðàç ðà áîò ÷èê: Crystal Dynamics
Îíëàéí: http://www.eidos.com

Ìðà÷ íàÿ àò ìîñ ôå ðà è âàì ïè ðèçì, ÷òî â íà øå âðå ìÿ
òóì ðàé äå ðîâ ñòà íî âèò ñÿ ðåä êîñ òüþ. Õî ðî øå ìó âïå -
÷àò ëå íèþ, ïðîèç âî äè ìî ìó èã ðîé, â íå ìà ëîé ñòå ïå íè
ñïî ñîá ñòâóåò è ïðåê ðàñ íîå ãðà ôè ÷åñ êîå îôîð ìëå -
íèå, ïðè ÷åì ïðåê ðàñ íîå êàê â âà ðèàí òå äëÿ
PlayStation, òàê è â âà ðèàí òå äëÿ PC. Èã ðî âîé ïðî -
öåññ æå õîòü è íå áëå ùåò ÷åì-òî îñî áåí íûì, íî
ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé îá ðàç ÷èê êà ÷åñ òâåí íîñ òè è ïðî -
ðà áî òàí íîñ òè.

Âîîá ùå-òî, ÷òî áû òàì Crystal Dynamics íè ãî âî ðè ëè,
íî â ñâîå âðå ìÿ îíè îáå ùà ëè áîëü øå ðî ëå âóø íîñ òè.
Õî òÿ, ìî æåò, è íå òàê óæ îíà è áû ëà íóæ íà.

Legacy of Kain: Soul Reaver ïî áîëü øî ìó ñ÷å òó ìà ëî
÷åì ïî õîæ íà Blood Omen: Legacy of Kain, ÷òî îò íþäü
íå ìå øàåò åìó áûòü âåð íûì ïîñ ëå äî âà òå ëåì ïðåä -
øåñ òâåí íè êà. È
ïîñ ëå äî âà òå ëåì,
êî òî ðûì âïîë íå
ìîæ íî ãîð äèòü ñÿ.

Í Å Ä Î Ñ Ò À Ò Ê È  
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8.0

1.5
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1.5 

1.5
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VIDEO

SOUND

INTERFACE

GAMEPLAY

ÎRIGINALITY

ADDITIONS
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LEGACYOFKAIN:SOULREAVER ÎÁÇÎÐREVIEW

×èòàéòå â âîñüìîì

ÍÎÌÅÐÅ
Official PlayStation

Íîâîñòè PS è PS 2
ÕÈÒ

Grand Theft Auto 2
Rulez

quake 2 rulez
Â Ðàçðàáîòêå

Rollcageextreme
Space Debris

Nhl Championship 2000
Chrono Cross

Breath of Fire 4
Tomba 2: the Evil Swine

Hot Shots Golf 2
This is Football

Planet of the Apes
Too Human
Dune 2000

NBA Basketball 2000
Eagle One: Harrier Attack

Îáçîð
Street Fighter Collection 2
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Puma street soccer

FA Premier League STARS
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Soul Reaver
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íå áûë äó ðà êîì, ÿ ïî äîç ðå âàë äàâ -
íî, íî âñå æå óäè âèë ñÿ, êîã äà óç íàë,
÷òî Crystal Dynamics ïîç âî ëè ëè ñâîå ìó
âàì ïèð ÷è êó ñäå ëàòü åäèí ñòâåí íî ïðà -
âèëü íûé âû áîð. 

Ñî âåð øåí íî ïî íÿò íî, ïðè ÷åì ïðàê òè ÷åñ êè êàæ äî ìó,
÷òî íà äîñ òèã íó òîì, òî åñ òü íà âëàñ òè íàä îò äåëü íî
âçÿ òîé ìåñ òíîñ òüþ, íè îäèí âëàñ òè òåëü îñ òà íàâ ëè -
âàòü ñÿ íå õî ÷åò, à ïî òî ìó Êàèí ðå øèë ñäå ëàòü âëàñ òü
ñâîþ àá ñî ëþò íîé è âñåîõ âà òû âàþ ùåé. Íà ÷à ëîñü ïî êî -
ðå íèå ìè ðà ñ ïî ìîùüþ ïîë ÷èù ÷ó äî âèù íûõ àð ìèé
âàì ïè ðîâ è ïðî ÷åé íå ÷èñ òè, ïóòü êî òî ðûì óêà çû âàë
ñàì âå ëè êèé ïðåä âî äè òåëü. Ïðàâ äà, ñî âðå ìå íåì Êàèí
ïî íÿë, ÷òî êà êèì áû îí ãå íèåì íè áûë, à áåç âåð íûõ
(áî ëåå èëè ìå íåå) ñîþç íè êîâ ñïðà âèòü ñÿ äî êîí öà
âðÿä ëè ïî ëó ÷èò ñÿ. À ïî òî ìó äëÿ ïî ìî ùè ìî ãó ÷å ìó
ëîð äó-âàì ïè ðó áû ëè ñîç äà íû øåñ òü òåì íûõ ïî ìîù íè -
êîâ, ñðå äè êî òî ðûõ áûë è óæå óïî ìÿ íó òûé Ðà çèýëü. Ñ
èõ ïîä äåð æêîé äå ëà Êàè íà ïîø ëè â ãî ðó, è íè êà êèå
Àâå ëè íå ìîã ëè åìó ïî ìå øàòü. Âå ëè êî ëåï íàÿ æå øåñ -
òåð êà òàê æå èçîù ðÿ ëàñü êàê ìîã ëà. Âîò, íàï ðè ìåð, òîò
æå ëåé òå íàíò Ðà çèýëü, âû ïåí äðå æà ðà äè, îò ðàñ òèë ñå -
áå êðûëüÿ, äî êà çû âàÿ òåì ñà ìûì, ÷òî ðîæ äåí íûé ïîë -
çàòü ïðè áîëü øîì æå ëà íèè ëå òàòü ìî æåò. Îï ðî âåð -
ãíóòü äî âî äû ìî ëî äî ãî âàì ïè ðà âûç âàë ñÿ ñàì Êàèí, ó
êî òî ðî ãî êðûëüåâ íå áû ëî. Íå êî òî ðûå ïî ëà ãàþò, ÷òî
ïîñ ëå äî âàâ øèå äà ëåå ñî áû òèÿ áû ëè ðå çóëü òà òîì ÷åð -
íîé çà âèñ òè ëîð äà, êî òî ðî ìó íå íðà âè ëîñü, ÷òî ó íå êî -
òî ðûõ åñ òü òî, ÷å ãî íåò ó íå ãî ñà ìî ãî, íî ÿ íàñ òàè âàþ,
÷òî íà ñà ìîì äå ëå Êàèí áûë áîëü øèì ïîê ëîí íè êîì
òâîð ÷åñ òâà Àëåê ñåÿ Ìàê ñè ìî âè ÷à Ãîðü êî ãî è íå ìîã ïî -
òåð ïåòü íàã ëîñ òè îï ðî âåð ãàþ ùåé åãî ìûñ ëè ìî ëî äå -
æè. Êî ðî ÷å, êàê ïî âåñ òâóåò êðà ñî÷ íîå èí òðî, ãëàâ íûé
êëû êàñ òûé ïîîò øè áàë ïîä ÷è íåí íî ìó êðûëüÿ è ïðè êà -
çàë îò ïðà âèòü òî ãî â Áåç äíó. Ê íåñ ÷àñ òüþ, Ðà çèýëü â
ýòîì îò äà ëåí íîì ìåñ òå õîòü è äîñ òà òî÷ íî ñèëü íî èç ìå -
íèë ñÿ, íî âñå-òà êè íå óìåð. Ïîñ ëå âñòðå ÷è ñ îáè òàþ -
ùèì òàì òàèí ñòâåí íûì ñó ùåñ òâîì, èç âåñ òíûì êàê
Äðåâ íèé, îí íà íè ìàåò ñÿ íà åãî ñëóæ áó è ñòà íî âèò ñÿ
ïî õè òè òå ëåì äóø, ïîë íîñ òüþ óò ðà òèâ ïðè ýòîì âàì -
ïèð ñêèé ãî ëîä è æàæ äó êðî âè. Îá ìî òàâ ðî æó ïëà ùîì,
äà áû ñêðûòü èçó ðî äî âàí íîå ëè öî (ïàð íþ ÷å ëþñ òü
îòîð âà ëî), è ñêà çàâ ñå áå: «ß — Áýòìýí!», Ðà çèýëü îò -
ïðà âèë ñÿ ñâåð ãàòü âëàñ òü Êàè íà è îñ òà íàâ ëè âàòü ðàñ -
ïðîñ òðà íå íèå íîñ ôå ðà òóèç ìà ïî ïëà íå òå. Ïîñ ëåä íåå
ëè÷ íî åìó, ïðàâ äà, âîîá ùå-òî ïî áóá íó, íî çà òî ýòî íå
ïî áóá íó Äðåâ íå ìó. 

Òóò íà ÷è íàåò ñÿ Tomb Raider. Òî÷ íåå,
íà Tomb Raider ýòî ïî õî æå ïî ñà ìî -
ìó ïðèí öè ïó, íî íà ñà ìîì äå ëå îò
ïðèê ëþ ÷å íèé Ëà ðû Êðîôò â èã ðå
ìà ëî ÷å ãî åñ òü. Àò ìîñ ôåð íîñ òü,
íàï ðè ìåð, ãî ðàç äî áëè æå
ShadowMan, êî òî ðûé, êàê èç âåñ -
òíî, ìíî ãèì î÷åíü äà æå ïðèã ëÿ -
íóë ñÿ. Âïðî ÷åì, ýòî ñêî ðåå íå
Legacy of Kain: Soul Reaver ïî õîæ íà

ïðî äóêò Acclaim, à íàî áî ðîò — ïðî -
äóêò Acclaim ïî õîæ íà Legacy of Kain: Soul

Reaver. 

Çíà ÷è òåëü íóþ ÷àñ òü èã ðû çà íè ìàåò òî, ÷òî óì íûå (è íå
î÷åíü) ëþ äè íà çû âàþò çàã ðà íè÷ íûì ñëî âîì explo-
ration. Âîò òîëü êî exploration ñîâ ñåì íå íà âå âàåò òîñ êó,
ïî òî ìó êàê è áîðü áû ñ ïðî òèâ íè êà ìè îêà æåò ñÿ òàê æå
ïðå äîñ òà òî÷ íî. Íå ãî âî ðÿ óæ î ïðè âû÷ íûõ ïàç çëàõ,
ïðè íÿ òûõ â ïî äîá íûõ èã ðàõ. Ãî ëî âî ëîì êè çäåñü îáû÷ -
íî îñ íî âà íû íà ïå ðå ìå ùå íèè ðàç ëè÷ íûõ áëî êîâ â íóæ -
íûå ìåñ òà è ïðîèç âî äÿò äî âîëü íî íåï ëî õîå âïå ÷àò ëå -
íèå, îñî áåí íî åñ ëè ñðàâ íè âàòü ñ íà áî ðîì, ïðåä ëà ãàå -
ìûì íàì äðó ãè ìè ïðåä ñòà âè òå ëÿ ìè òåñ íî ñîï ðè êà ñàþ -
ùå ãî ñÿ 3D-action/adventure-æàí ðà. Legacy of Kain: Soul
Reaver, âñå-òà êè íå íà äî çà áû âàòü, íà êà êóþ-òî ÷àñ òü
RPG, è ýòî áû âàåò îò ÷åò ëè âî âèä íî. 

Íî ýêøíà âñå æå çíà ÷è òåëü íî áîëü øå, õî òÿ «òó ïûì
ýêøíîì» íàç âàòü åãî âðÿä ëè çà õî ÷åò ñÿ. Êðà ñè âûé,
ïðåê ðàñ íî àíè ìè ðî âàí íûé àð ñå íàë óìå íèé Ðà çèýëÿ,
ïî ïîë íÿþ ùèé ñÿ îò óðîâ íÿ ê óðîâ íþ, î÷åíü äà æå ðà -
äóåò êàê ïðîñ òî ãî ëþ áè òå ëÿ òóì ðýéäå ðîîá ðàç íûõ, òàê
è âñåõ îñ òàëü íûõ, ìåñ òà ìè äà æå ïðè âå äÿ â èçóì ëå íèå
íå êî òî ðû ìè ëþ áî ïûò íû ìè íà õîä êà ìè. Íàï ðè ìåð, íàø
ãå ðîé èìååò âîç ìîæ íîñ òü ïå ðå ìå ùàòü ñÿ ìåæ äó ïëà íîì
Ìà òå ðèàëü íûì è ïëà íîì Àñ òðàëü íûì, ÷òî áû âàåò èíîã -
äà äîñ òà òî÷ íî ïî ëåç íî. Ïîä ÷àñ íà ýòîì äà æå îñ íî âà íû
íå êî òî ðûå ãî ëî âî ëîì êè. Èí òå ðåñ íàÿ íà õîä êà, õî òÿ
èäåÿ è íå ïðè íàä ëå æèò â ïîë íîé ìå ðå Crystal
Dynamics.

×òî åùå ïî ðà æàåò â Legacy of Kain: Soul Reaver, òàê ýòî
ïî-íàñ òîÿ ùå ìó ðî ëå âóø íûå ìàñ øòà áû èã ðû. Íà åå
ïðî õîæ äå íèå ïðåä ñòîèò çàò ðà òèòü ïî ðÿä êà òðèä öà òè-
ñî ðî êà ÷à ñîâ, à ýòî îãî-ãî êàê íå ìà ëî. Êî ãî-òî ýòî âïå -
÷àò ëèò. Ìå íÿ òî æå âïå ÷àò ëè ëî, íî, ïðèç íàþñü, ÿ (è íå
òîëü êî ÿ) ñ÷è òàþ òà êóþ ïðî äîë æè òåëü íîñ òü èã ðû ÷ðåç -
ìåð íîé. Èíîã äà äà æå ñà ìàÿ ëó÷ øàÿ ðî ëå âàÿ èã ðà íå
ñìî æåò óäåð æàòü ïå ðåä ñî áîé èã ðî êà íà ïðî òÿ æå íèè
äà æå äâàä öà òè ÷à ñîâ — ïðèå äàåò ñÿ. À Crystal Dynamics
ìà ëî òî ãî ÷òî âû ïóñ òè ëè òà êî ãî ìîí ñòðà, òàê åùå è
ïðèç íà ëèñü, ÷òî ïî ðÿä êà òðå òè óðîâ íåé â èã ðó íå âëåç -
ëî. Íåò ñëîâ. Êñòà òè, ýòè ñà ìûå «îá ðå çàí íûå» óðîâ íè,
íå èñ êëþ ÷å íî, âîé äóò â íî âóþ ñå ðèþ èñ òî ðèè î Íîñ ãî -
òå. Âûé äåò òà êîé ïðî äóêò — ìû íå îãîð ÷èì ñÿ.
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Едва ли сейчас найдется хоть один знакомый с ком-
пьютером человек, который не знал бы, что такое
«Тетрис». Но вот о создателе этой игры всех времен 
и народов слышали совсем немногие. Первый ва-
риант «Тетриса» был создан Алексеем Пажитновым 
еще в 1984 году. В 1988 году игру наконец-то нача-
ли издавать, а еще год спустя она уже попала на
«GameBoy». Так началось победоносное шествие 
«Тетриса» по миру. Алексей, проработав до 1991 го-
да в России, решил переехать в Сиэтл, где была соз-
дана компания Animatek. Их первые игровые проек-
ты оказались не слишком удачными, и компания пе-
реориентировалась на трехмерные технологии. А Па-
житнов принял предложение компании Microsoft, где 
в должности профессионального дизайнера игр он 
трудится и по сей день. Благодаря его стараниям 
свет увидел Microsoft Entertainment Pack: The Puzzle 

Collection. И вот новый проект.

Pandoras`s Box не имеет четко определенного сюже-
та. В поисках сбежавших духов и деталей шкатулки 
мы путешествуем по миру, получая в награду за ре-
шение очередной загадки небольшой кусок древнего
мифа. Головоломки радуют своим разнообразием –
всего нам предстоит столкнуться с десятью разно-
видностями паззлов в 350 различных вариантах. Не-
которые из них тренируют внимание, другие требуют
умения логически мыслить или просто способности
хорошо различать цвета и совмещать казалось бы 
совсем несовместимые детали одной большой мозаи-
ки. Одним из основных паззлов является Focus Point 
– картина или фотография, разделенная на неболь-
шие куски, которые не просто перемешаны в беспо-
рядке – уменьшены или увеличены в зависимости от 
места, на котором они находятся. В Slices мы соби-

раем «разрезанные» на
части объемные предметы
– статуи, например.
Rotascope – аналог «пят-
нашек», но... круглых, где
вместо цифр мы собираем
детали одной картинки.
Find & Fill – в нагроможде-
нии линий мы должны раз-
глядеть отдельные си-
луэты и закрасить их лю-
бым цветом на выбор. А
как вам понравится идея
примерить плоские фраг-
менты орнамента на впол-
не объемную вазу? Наиг-
равшись в Outer Layer, мы
переходим к Jesse`s Strips
и собираем из отдельных
полосок одну фотогра-
фию, изображенную сразу
на пяти экранах-слоях.

Image Hole, Interlock, Lens Bender, Overlap - здесь
можно найти головоломки на любой вкус, цвет и раз-
мер, от самых простых до тех, что несомненно заста-
вят вас призадуматься. Впрочем, авторы игры уве-
ряют, что на разгадывание самой сложной загадки 
не должно уходить более 15 минут.

Весь процесс решения паззлов и отлова сбежавших
духов протекает под приятную ненавязчивую музы-
ку. Графическое оформление Pandora`s Box также
можно назвать вполне достойным. В игре использо-
ваны работы знаменитых художников и скульпторов
и великолепные профессиональные фотографии. Все
головоломки сгруппированы по регионам и охваты-
вают весьма большой временной отрезок. Так, от ис-
панской классической живописи до небоскребов
Манхэттена, от Дальнего Востока и до Древнего
Египта мы путешествуем по странам и эпохам, решая
загадки древней шкатулки богов.

Приятно осознавать, что Алексей Пажитнов не оста-
новился на достигнутом и продолжает создавать все
новые и новые игры. Еще со времен «The 7th Guest»
было доказано, что компьютерные головоломки мо-
гут быть ничуть не менее интересными, нежели го-
ловоломки реальные – для тех, конечно, кто любит
время от времени поломать голову над очередной
загадкой. Зачехлите свой верный шотган, вложите
меч в ножны, покиньте глобальную битву будущего в
самом разгаре. Передохните немного. Приготовьте
себе чашечку кофе, устройтесь поудобнее в кресле
перед экраном монитора и проведите следующий час
за решением загадок и тайн, которые будет щедро
подбрасывать вам шкатулка Пандоры.
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ÎÁÇÎÐREVIEW PANDORA`SBOX

ревняя легенда гласит, что открыть
шкатулку Пандоры – значит принес-
ти в этот мир неисчислимые беды и
несчастья. Шкатулка была открыта.
Семь мифических духов вырвались
на свободу и разбрелись по свету –
сеять хаос и вредить людям. Для то-
го чтобы вернуть их обратно в шка-
тулку, мы будем путешествовать по
всему миру, решая разнообразные
головоломки знаменитого Алексея
Пажитнова.
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PANDORA`SBOX
Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: puzzle
Èç äà òåëü: Microsoft
Ðàç ðà áîò ÷èê: Microsoft
Требования к компьютеру:
Pentium 100, 16Mb RAM, 4X CD-ROM
Îíëàéí: http://www.microsoft.com/games/pandorasbox

Новый набор занимательных головоломок от знаме-
нитого создателя «Тетриса» Алексея Пажитнова

Практически полное отсутствие сюжета и динамики
действия.

Великолепный способ расслабиться и отдохнуть от
проблем насущ-
ных... но едва ли у
вас возникнет же-
лание проходить
эту игру снова и
снова.
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Íî­âîñòè

Öèô­ðî­âàßÊÀ ÌÅ ÐÀ
CanonPOWERSHOT

îì ïà íèÿ Canon U.S.A. Inc. àíîí ñè ðî âà ëà íà
äíÿõ íî âóþ öèô ðî âóþ êà ìå ðó PowerShot
S10, êî òî ðóþ îáîç âà ëà «ñà ìîé ìà ëåíü êîé è
ëå ãåíü êîé 2,1-ìå ãà ïèê ñåëü íîé êà ìå ðîé ñ
zoom-ëèí çà ìè». Êà ìå ðà ìî æåò ïîä êëþ ÷àòü -
ñÿ ê êîì ïüþ òå ðó ÷å ðåç USB-ïîðò, à ìî æåò è
÷å ðåç îáû÷ íûé ïîñ ëå äî âà òåëü íûé — êî ìó

êàê óäîá íåå.  «Çàï ðàâ ëÿåò ñÿ» PowerShot S10 ïà ìÿòüþ
CompactFlash Type I èëè Type II, è ýòî çíà ÷èò, ÷òî ê íåé
âïîë íå ïî äîé äóò ñâåð -
õêîì ïàê òíûå âèí ÷åñ òå -
ðû îò IBM åì êîñ òüþ äî
340 Ìá, à ýòî óæå êîå-
÷òî. Îä íî äå ëî, êîã äà
âû ìî æå òå îò ñíè ìàòü
36 êàä ðîâ (êàê íà
îáû÷ íîé êà ìå ðå) èëè 20 êàä ðîâ (êàê íà 16 Ìá ôëýø-ïà -
ìÿ òè), è ñîâ ñåì äðó ãîå, åñ ëè â êà ìå ðó âëå çàåò êàä ðîâ
ýäàê 400, äà åùå è ñ ðàç ðå øå íèåì 1600x1200, ÷òî âïîë -
íå ïîä õî äèò ïîä îï ðå äå ëå íèå «ôî òîã ðà ôè ÷åñ êî ãî êà -
÷åñ òâà».
Õà ðàê òå ðèñ òè êè êà ìå ðû: 2-êðàò íûé zoom ñ âîç ìîæ íîñ -
òüþ íà âåñ êè òå ëåîáúåê òè âà âïëîòü äî 8-êðàò íî ãî óâå -
ëè ÷å íèÿ; ïÿòü ðå æè ìîâ ñúåì êè: çà ìåä ëåí íûé, óñ êî ðåí -
íûé (ñî ñêî ðîñ òüþ 1,7 êàä ðîâ â ñå êóí äó), íî÷ íîé, ïåé -
çàæ íûé è ÷åð íî-áå ëûé; âîç ìîæ íîñ òü ðå ãó ëè ðîâ êè ñâå -
òî ÷óâ ñòâè òåëü íîñ òè, ðó÷ íîé è àâ òî ìà òè ÷åñ êèé áà ëàíñ
áå ëî ãî öâå òà, à òàê æå âîç ìîæ íîñ òü èç ìå íå íèÿ âðå ìå íè
ýêñïî çè öèè, ÷òî äëÿ öèô ðî âûõ êà ìåð äî âîëü íî ðåä êîå
ÿâ ëå íèå. Êðî ìå ñíèì êîâ ñ ðàç ðå øå íèåì 1600x1200 êà -
ìå ðà ìî æåò äå ëàòü ñíèì êè 1280x960 è 800õ600 — âñå â
ôîð ìà òå JPEG ñ òðå ìÿ ñòå ïå íÿ ìè êîì ïðåñ ñèè. Âìåñ òå ñ
êà ìå ðîé Canon âû ïóñ êàåò è öèô ðî âîé ñóá ëè ìà öèîí íûé
ïðèí òåð CD-300, êî òî ðûé ìî æåò áûñ òðî è êà ÷åñ òâåí íî
âû äà âàòü îò ïå ÷àò êè ôîð ìà òîì 10õ15 ñì è ðàç ðå øå íèåì
300 òî ÷åê íà äþéì, à òàê æå ïà íî ðàì íûå îò ïå ÷àò êè
10õ25 ñì. Êàæ äûé îò ïå ÷à òîê ëà ìè íè ðóåò ñÿ òîí êîé, íî
ïðî÷ íîé ïëåí êîé, çà ùè ùàþ ùåé ñíè ìîê îò âëà ãè è ãðÿ -
çè. Ê ïðèí òå ðó êà ìå ðó ìîæ íî ïîä êëþ ÷àòü íå ïîñ ðåä -
ñòâåí íî, ìè íóÿ êîì ïüþ òåð. Öå íà íà êà ìå ðó è ïðèí òåð
ïî êà íå îãî âî ðå íà.
Áî ëåå ïîä ðîá íî îá ýòèõ è äðó ãèõ ïðî äóê òàõ Canon ìîæ -
íî ïðî ÷è òàòü íà www.usa.canon.com.
appleÑÓ ÄÈÒ ÑßñÏËÀ ÃÈÀ ÒÎ ÐÀÌÈ
Apple Computer çà òåÿ ëà íî âóþ âîé íó ïðî òèâ ïîä ðà æà -
òå ëåé è êî ïè ðîâ ùè êîâ äè çàé íà ñâåð õóñ ïåø íîé ñå ðèè
êîì ïüþ òå ðîâ iMac è íîóò áó êîâ iBook. Âîîá ùå-òî, ñ òî÷ -
êè çðå íèÿ çà êî íî äà òåëü ñòâà áîëü øèí ñòâà ñòðàí, äè çàéí
íå ÿâ ëÿåò ñÿ ïðåä ìå òîì êóï ëè-ïðî äà æè è íå ïîä ïà äàåò
ïîä çà ùè òó àâ òîð ñêî ãî ïðà âà, íî â êîì ïà íèè Apple òàê
íå ñ÷è òàþò. È åñ ëè åé óäàñ òñÿ âûèã ðàòü õî òÿ áû îä íî
äå ëî, ïðå öå äåíò áó äåò óñ òà íîâ ëåí, è âîç ìîæ íî â ñêî -

ðîì âðå ìå íè ïîÿ âèò ñÿ íî âûé òåð ìèí — «trade dress»,
òî åñ òü «òîð ãî âûé âíåø íèé âèä», êî òî ðûé è áó äåò ÿâ -
ëÿòü ñÿ ñóáúåê òîì àâ òîð ñêî ãî ïðà âà. Îä íàæ äû Apple
óæå ïû òà ëàñü ëè öåí çè ðî âàòü «âíåø íèé âèä» ñâîå ãî
äðó ãî ãî ïðî äóê òà — ãðà ôè ÷åñ êî ãî èí òåð ôåé ñà MacOS
— ñ ïðè ñó ùè ìè åìó èêîí êà ìè, âû ïîë çàþ ùè ìè è íèñ ïà -
äàþ ùè ìè ìå íþ, ìû øè íûì êóð ñî ðîì è ò.ä., òî åñ òü âñå -
ãî òî ãî, ÷òî ìû ñåé ÷àñ âè äèì â èñ ïîë íå íèè Microsoft
Windows, íî, óâû, áå çóñ ïåø íî. Ñå ãîä íÿ ïðàê òè ÷åñ êè
âñå ãðà ôè ÷åñ êèå èí òåð ôåé ñû ïîñ òðîå íû ïî îá ðà çó è
ïî äî áèþ, ñîç äàí íî ìó 10 ëåò íà çàä äè çàé íå ðà ìè Apple.
Íî ñå ãîä íÿø íèå îáîç ðå âà òå ëè ïî÷ òè óâå ðå íû, ÷òî íà
ýòîò ðàç êîì ïà íèè óäàñ òñÿ çà ùè òèòü ñâîè ïðà âà.
Áî ëåå ïîä ðîá íî — íà ñòðà íè öàõ www.news.com/News
Web-ïðèÍ­òåðCompaq IJ750
Ìîä íàÿ òå ìà èí òåð íåò-îðèåí òè -
ðî âàí íûõ ïðî äóê òîâ ïî ëó ÷è ëà
èí òå ðåñ íîå âîï ëî ùå íèå â íî -
âîì ïðèí òå ðå îò Compaq — îí
óìååò ïå ÷à òàòü íà îáû÷ íîì ëèñ -
òå ôîð ìà òà À4 ñðà çó äâå èí òåð -
íåò íûõ ñòðà íè öû, ýêî íî ìÿ òà -
êèì îá ðà çîì âðå ìÿ è ïðîñ òðàí ñòâî. Â ýòîì ñòðóé íîì
ïðèí òå ðå — äâå ïå ÷à òàþ ùèõ ãî ëîâ êè, êî òî ðûå ðà áî -
òàþò îä íîâ ðå ìåí íî, è, êðî ìå èí òåð íåò-ñòðà íèö, íà íåì
ìîæ íî ðàñ ïå ÷à òû âàòü ëþ áóþ ãðà ôè êó è òåê ñòû ñî ñêî -
ðîñ òüþ â äâà ðà çà âû øå, ÷åì ýòî äå ëàþò àíà ëî ãè÷ íûå
èç äå ëèÿ êîí êó ðè ðóþ ùèõ ôèðì. Ïðè ýòîì ðàç ðå øå íèå
ïðèí òå ðà ñîñ òàâ ëÿåò 1200õ1200 dpi. Ñ òà êèì ðàç ðå øå -
íèåì, êàê óò âåð æäàåò ñÿ â ïðåññ-ðå ëè çå, ñêî ðîñ òü ïå ÷à -
òè íà Compaq IJ750 ñîñ òàâ ëÿåò 7 ñòðà íèö â ìè íó òó â
÷åð íî-áå ëîì è 3,5 — â ìíî ãîö âåò íîì ðå æè ìå. Öå íà
ïðèí òå ðà íå òà êàÿ óæ âû ñî êàÿ — âñå ãî $149. Èí òåð -
ôåéñ — äâó íàï ðàâ ëåí íûé ïà ðàë ëåëü íûé ïîðò IEEE-
1284. Èç èí òå ðåñ íûõ îñî áåí íîñ òåé — ïðèí òåð ìî æåò
ïå ÷à òàòü, ÷òî íà çû âàåò ñÿ, «â êðàé», òî åñ òü íå îñ òàâ ëÿÿ
áå ëûõ ïî ëåé ñâåð õó, ñíè çó è ïî áî êàì ëèñ òà. Ýòî ïîç âî -
ëÿåò ðàñ ïå ÷à òû âàòü íà ïðèí òå ðå áàí íå ðû è ïëà êà òû ñ
ïîñ ëå äóþ ùåé ñêëåé êîé ëèñ òîâ. Îñî áóþ ãîð äîñ òü ïðîèç -
âî äè òå ëåé âû çû âàþò 47 äÁ øó ìà, èç äà âàå ìûõ ïðèí òå -
ðîì ïðè ïå ÷à òè, ÷òî äëÿ ñòðóé íî ãî ïðèí òå ðà î÷åíü ìà -
ëî. 
Áî ëåå ïîä ðîá íàÿ èí ôîð ìà öèÿ — íà www.compaq.
com/athome/printers/IJ750

ïåð­ñî­Íàëü­Íûé
ÂÈ ÄÅÎ ÐÅ ÊÎÐ ÄÅÐ

Êîì ïà íèè TiVo è
Philips Electronics
ñ ñåí òÿá ðÿ íà ÷è -
íàþò ïðî äà æó
òàê íà çû âàå ìî ãî
ïåð ñî íàëü íî ãî
âè äåî ðå êîð äå -
ðà — óñ òðîé ñòâà,
ïîä êëþ ÷àå ìî ãî ê
òå ëå âè çî ðó è çà -
ïè  ñû  âàþ ùå  ãî

íóæ íûå ïå ðå äà ÷è â óñ òà íîâ ëåí íîå äëÿ ýòî ãî âðå ìÿ. Òàê
ýòî æ âè äåî ìàã íè òî ôîí! — óäè âè òåñü âû. Ïî ñó òè — îí
è åñ òü, íî âîò ðåà ëè çà öèÿ åãî âåñü ìà îðè ãè íàëü íà. Äå -
ëî â òîì, ÷òî â êà ÷åñ òâå íî ñè òå ëÿ âè äåî ðå êîð äåð èñ -
ïîëü çóåò íåñúåì íûé æåñ òêèé äèñê, íà êî òî ðûé ìîæ íî
çà ïè ñàòü äî 14 ÷à ñîâ âè äåî òå ëå âè çèîí íî ãî êà ÷åñ òâà,
÷å ãî, ïî ìíå íèþ ðàç ðà áîò ÷è êîâ, âïîë íå äîë æíî õâà -
òèòü íà âñå ñëó ÷àè æèç íè. Ïî òîì çà ïèñü ìîæ íî ïðîê ðó -
÷è âàòü âïå ðåä-íà çàä, äå ëàòü ïàó çû, ïðîèã ðû âàòü íà çà -
ìåä ëåí íîé ñêî ðîñ òè — â îá ùåì, äå ëàòü âñå òî, ÷òî
óìåþò îáû÷ íûå âè äåî ìàã íè òî ôî íû. Ïðî äà æè ýòî ãî ÷ó -
äà òåõ íè êè íà ÷è íàþò ñÿ ñ 10 ñåí òÿá ðÿ ñðà çó â 333 ìà ãà -
çè íàõ àìå ðè êàí ñêîé ñå òè Best Buy, è ñòîèò îíî íè ìíî -
ãî íè ìà ëî $499 ïëþñ ïîä ïèñ êà íà ñåð âèñ TiVo Personal
Television Service çà $9.95 â ìå ñÿö èëè çà ïî æèç íåí íûé
âçíîñ â $199. Â ýòîò ñåð âèñ âõî äÿò ñëå äóþ ùèå òå ëå êà -
íà ëû: CBS, Comcast, Cox, Discovery, Walt Disney, Liberty
Media, Advance/Newhouse, TV Guide Interactive, NBC,
DIRECTV, E! Entertainment Television, FLIX, HBO,

Showtime, Style, The Movie Channel, The Weather Channel
è ZDTV. Áî ëåå ïîä ðîá íî — íà www.tivo.com.

ðå­âî­ëþ­ÖèîÍ­Íûé×ÈÏ ÑÅÒ
îòNVIDIAèALI

Êîì ïà íèè NVIDIA Corporation è Acer Laboratories Inc.
(ALi) àíîí ñè ðî âà ëè íî âûé ÷èï ñåò äëÿ ìà òå ðèí ñêèõ ïëàò
Aladdin TNT2. Ýòî áó äåò èí òåã ðè ðî âàí íûé ñ âè äåîà äàï -
òå ðîì RIVA TNT2 íà áîð ìèê ðîñ õåì äëÿ ðå øå íèé íà îñ -
íî âå Slot 1/Socket 370, ñîç äàí íûé ñïå öèàëü íî äëÿ íå äî -
ðî ãèõ, íî ïðîèç âî äè òåëü íûõ ìà øèí öå íî âîé êà òå ãî ðèè
äî $1000. Ëè öåí çèÿ íà ïðîèç âîä ñòâî ÷èï ñå òîâ äëÿ ïðî -
öåñ ñî ðîâ Pentium II/III è Celeron, ïî ëó ÷åí íàÿ íå äàâ íî
Acer Laboratories îò Intel, ïîç âî ëè ëà êîì ïà íèè ðàç âåð -
íóòü ñÿ ïî øè ðå, è âîò — ïåð âîå èí òå ðåñ íîå ðå øå íèå â
ñîþ çå ñ ïî ïó ëÿð íåé øåé ñå ãîä íÿ NVIDIA Corp. Íî âûé
÷èï ñåò ïîä äåð æè âàåò äî 1.5 Ãá îïå ðà òèâ íîé ïà ìÿ òè
EDO, SDRAM èëè VC-SDRAM, à òàê æå äî 32 Ìá ëî êàëü -
íîé âè äåî ïà ìÿ òè, êî òî ðàÿ òàê æå áó äåò âñòðîå íà â ìà -
òå ðèí ñêèå ïëà òû íà îñ íî âå ýòî ãî ÷èï ñå òà. Âñå õà ðàê òå -
ðèñ òè êè ïðî öåñ ñî ðà TNT2 îñ òà íóò ñÿ â ÷èï ñå òå íåò ðî íó -
òû ìè, è ãðà ôè ÷åñ êàÿ ñèñ òå ìà òà êî ãî êîì ïüþ òå ðà áó äåò
èñ ïîë íÿòü âñå òî, ÷òî óìååò TNT2 â ñîñ òà âå ëþ áîé
îáû÷ íîé ãðà ôè ÷åñ êîé êàð òû. Äðó ãè ìè ñëî âà ìè, ýòî áó -
äåò ïîë íî öåí íûé TNT2. ×òî êà ñàåò ñÿ îñ òàëü íûõ ôóí -
êöèé ÷èï ñå òà, òî åãî êîí ñòðóê öèÿ ïîç âî ëÿåò áåç èñ -
ïîëü çî âà íèÿ äî ïîë íè òåëü íûõ óñ òðîé ñòâ ïî ëó ÷èòü êîí -
òðîë ëåð ââî äà-âû âî äà, èí òåã ðè ðî âàí íîå àó äèî, ïðîã -
ðàì ìíûé ìî äåì, ÷å òû ðå ïîð òà USB è êîí òðîë ëåð
UDMA-66. Òî åñ òü ïðàê òè ÷åñ êè âåñü êîì ïüþ òåð â îä íîì
÷èï ñå òå. Î ïðîèç âîä ñòâå ìà òå ðèí ñêèõ ïëàò íà îñ íî âå
÷èï ñå òà çàÿ âè ëè òà êèå êîì ïà íèè, êàê Gigabyte
Technology, ASUSTeK, C.P. Technology, Acer è ABIT
Computer. Îíè ïîñ òó ïÿò â ïðî äà æó â ïîñ ëåä íåì êâàð òà -
ëå ýòî ãî ãî äà. Î ïðî äóê öèè ALi ÷è òàé òå íà ñàé òå
www.ali.com.tw.
âè­äåî­êàð­òàLEADTEKÍà×È ÏÅ

nVIDIaGEFORCE256
Ñòà ëè èç âåñ òíû ïîä ðîá íîñ òè î íî âîì àê ñå ëå ðà òî ðå îò
àìå ðè êàí ñêîé êîì ïà íèè Leadtek Research Inc. WinFast
GeForce256. Êàð òà ïîñ òó ïèò â ïðî äà æó â êîí öå ñåí òÿá -
ðÿ è, ñîã ëàñ íî ñïå öè -
ôè êà öèè íî âî ãî ÷è ïà
GeForce256, áó äåò ñî -
äåð æàòü ÷å òû ðå 32-
áèò íûõ äâèæ êà äëÿ îá -
ðà áîò êè 3D-ãðà ôè êè,
350 ÌÃö RAMDAC, à
òàê æå 32 èëè 64 Ìá 5
íñ ëî êàëü íîé âè äåî ïà ìÿ òè SDRAM. Âè äåî êàð òà îï òè ìè -
çè ðî âà íà è ïîä äåð æè âàåò Pentium III SSE è AMD
3DNow!, Windows 9x/NT/2000, DirectX7, DVD, 3D-î÷ êè,
TV-âû õîä, DFP-êîí íåê òîð, àï ïà ðàò íûé ìî íè òî ðèíã ñîñ -
òîÿ íèÿ âè äåîï ðî öåñ ñî ðà, à òàê æå îôè öèàëü íóþ óòè ëè -
òó äëÿ ðàç ãî íà ïðî öåñ ñî ðà/ïà ìÿ òè. 
Ïðî öåñ ñîð GeForce256, ðà íåå ôè ãó ðè ðî âàâ øèé ïîä ðà -
áî ÷èì íàç âà íèåì NV10, ÿâ ëÿåò ñÿ ïåð âûì ïðåä ñòà âè òå -
ëåì íî âî ãî, ÷åò âåð òî ãî ïî êî ëå íèÿ âè äåî ÷è ïîâ, ïîä äåð -
æè âàþ ùèõ îá ðà áîò êó 3D-âè äåî, è ñî äåð æèò â ñå áå 23
ìèë ëèî íà òðàí çèñ òî ðîâ — ýòî â äâà ðà çà áîëü øå, ÷åì â
ïðî öåñ ñî ðå Pentium III è äà æå áîëü øå, ÷åì ïðåä ñòîÿ -

ÆÅËÅÇÎ
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ùèé ïðî öåñ ñîð Merced. Ñ åãî èñ ïîëü çî âà íèåì ïå ðåä
ðàç ðà áîò ÷è êà ìè èãð ïðåä ñòàþò íî âûå, äî ñèõ ïîð íå âè -
äàí íûå âîç ìîæ íîñ òè â òðåõ ìåð íîé àíè ìà öèè: òå ïåðü
äà æå ñà ìûå ìåë êèå äå òà ëè — êî ëû øó ùàÿ ñÿ ëèñ òâà, âî -
ëî ñû íà ãî ëî âå ïåð ñî íà æåé, äè íà ìè ÷åñ êè èç ìå íÿþ -
ùèå ñÿ òåê ñòó ðû — ìî ãóò îá ðà áà òû âàòü ñÿ ñî ñêî ðîñ òüþ
ðåàëü íî ãî âðå ìå íè. Ñöå íû ìî ãóò ñîñ òîÿòü èç ñî òåí òû -
ñÿ÷ êîì ïî íåí òîâ. Ðàç ðà áîò ÷è êè ìî ãóò ñîç äà âàòü òàê íà -
çû âàå ìûå ôè çè ÷åñ êèå ìî äå ëè, êî òî ðûå ñå ãîä íÿ èñ -
ïîëü çóþò ñÿ ëèøü â ñâåð õìîù íûõ êîì ïüþ òå ðàõ äëÿ ýìó -
ëÿ öèè ïðî öåñ ñîâ, ïðîèñ õî äÿ ùèõ, íàï ðè ìåð, â ÷å ëî âå -
÷åñ êîì îð ãà íèç ìå èëè â äâè ãà òå ëå àâ òî ìî áè ëÿ ïðè
ïðåä âà ðè òåëü íûõ êîì ïüþ òåð íûõ èñ ïû òà íèÿõ. Ïîä ðîá -
íåå î WinFast GeForce256— íà ñàé òå www.leadtek.com.
ÌûøüÑ«îá­ðàò­ÍûÌÕÎ ÄÎÌ»
Èã ðû ñòà íî âÿò ñÿ âñå áî ëåå çðå ëèù íû ìè è ïðå òåí äóþò
íà çàõ âàò âñå áîëü øå ãî êî ëè ÷åñ òâà ÷å ëî âå ÷åñ êèõ ÷óâ -
ñòâ, è îä íî èç ñà ìûõ èí ôîð ìà òèâ íûõ — ýòî òàê òèëü íûå
îùó ùå íèÿ, òî åñ òü îñÿ çà íèå. Óæå åñ òü èí òå ðàê òèâ íûå
äæîé ñòè êè è ðó ëè, è âîò òå ïåðü ïîÿâ ëÿþò ñÿ ìû øè.
Êîì ïà íèÿ Logitech ñ îê òÿá ðÿ ýòî ãî ãî äà íà ÷è òàåò ïðî -
äà âàòü ñâîþ íî âóþ ìûøü WingMan Force Feedback

Mouse. Êàê ÿñ íî èç íàç âà íèÿ, ìûøü áó äåò íå ïðîñ òàÿ, à
ïî÷ òè æè âàÿ. Íó, ìî æåò è íå ñîâ ñåì æè âàÿ, íî óæå ïî÷ -
òè ÷òî çîì áè (çîì áè òî æå ìî æåò èã ðàòü â áàñ êåò áîë).
Èñ ïîëü çóÿ òåõ íî ëî ãèþ, ðàç ðà áî òàí íóþ Immersion
Corporation, WingMan áó äåò èçîá ðà æàòü îò äà ÷ó îò
ñòðåëü áû ðàç íû ìè âè äà ìè îðó æèÿ, ïîä ðà ãè âàòü ïðè
«õîäü áå» èã ðî êà, óï ðó ãî ïî äåð ãè âàòü ñÿ ïðè ïðûæ êàõ è
òàê äà ëåå. Ñà ìîå èí òå ðåñ íîå ïðè ýòîì, ÷òî ìûøü áó äåò
ïðî äà âàòü ñÿ â êîì ïëåê òå ñ òðå ìÿ èã ðà ìè â ïîë íûõ âåð -
ñèÿõ, ñïå öèàëü íî íà ïè ñàí íûõ ñ ó÷å òîì ôèä áýêî âûõ
âîç ìîæ íîñ òåé — ýòî Heavy Gear II (Activision), Railroad
Tycoon II: Gold Edition (PopTop Software) è Gruntz
(Monolith Productions). Â Railroad Tycoon II, íàï ðè ìåð,
ìûøü áó äåò ðåà ãè ðî âàòü íà êðó øå íèÿ ïîåç äîâ è îá âà -
ëû çäà íèé ñòðàø íû ìè ñîò ðÿ ñå íèÿ ìè, ðàâ íî êàê è ïîä -
òâåð æäàòü ïðèÿò íû ìè ùåë ÷êà ìè ñòû êîâ êó ðåëü ñ è
îòúåç äû ýëåê òðî âî çîâ. Íî èã ðà ìè íå îã ðà íè ÷è âàåò ñÿ
ìû øè íûé feedback — äà æå â îáû÷ íûõ ïðè ëî æå íèÿõ
îíà áó äåò æèòü ñâîåé æèç íüþ: â Internet Explorer, íàï -
ðè ìåð, ìûøü ñìî æåò ðåà ãè ðî âàòü íà âû ïóê ëîñ òè âýá-
ñòðà íè÷ íî ãî ðåëüå ôà è ñêà êàòü è ïðû ãàòü â òåõ ìåñ òàõ,
â êî òî ðûõ, ïî ìíå íèþ ðàç ðà áîò ÷è êîâ ñòðà íèö, îíà äîë -
æíà ýòî äå ëàòü. Òî æå ñà ìîå ìî æåò îò íî ñèòü ñÿ ê äðó -
ãèì ïðè ëî æå íèÿì è ñîá ñòâåí íî ê Windows Desktop. Òå -
ïåðü äå ëî çà ïðîã ðàì ìèñ òà ìè — ÷òî áû ìûøü ðà áî òà ëà,
îíè òî æå äîë æíû ïîñ òà ðàòü ñÿ.
Ïîä ðîá íåå îá ýòîì è äðó ãèõ ïðî äóê òàõ Logitech — íà
ñòðà íè öàõ www.logitech.com.

ïîð­òà­òèâ­Íûé
MP3CD-ïëå­éåð

Åãî ñäå ëà ëè â àìå ðè êàí ñêîé êîì ïà íèè Pine Technology
USA Inc. è íàç âà ëè SM-200C. Ýòî ïåð âûé â ìè ðå ïëå éåð,
ðà áî òàþ ùèé ñ CD-ROM, íà êî òî ðûõ çà ïè ñà íû ôàé ëû
MP3, è ñ åãî ïîÿâ ëå íèåì ó ìå ëî ìà íîâ ïîÿâ ëÿåò ñÿ íî âàÿ
âîç ìîæ íîñ òü ïîò ðà òèòü ñâîè êðîâ íî çà ðà áî òàí íûå

äåíü ãè. Çà òî âçà ìåí îíè ïî ëó ÷àò
íåñ êîëü êî ÷à ñîâ ïîë íî ãî ñ÷àñ òüÿ
íà îä íîì äèñ êå (îêî ëî 100 êîì ïî -
çè öèé), ïðè ÷åì îáû÷ íûå êîì ïàêò-
äèñ êè îí òàê æå óìååò êðó òèòü. Â
ïëå éå ðå åñ òü æèä êîê ðèñ òàë ëè ÷åñ -

êèé ýêðàí, íà êî òî ðîì îòîá ðà æàåò ñÿ íàç âà íèå àëü áî ìà
è ïåñ íè (åñ ëè îíî çà øè òî â MP3-ôàéë), èìååò ñÿ àí òè -
øîê íà 10 ñ, äèñ òàí öèîí íîå óï ðàâ ëå íèå, à òàê æå ôóí -
êöèè ïîâ òî ðà è àâ òî ïîèñ êà. Áî ëåå òî ãî, òàì åùå åñ òü è
âñòðîåí íûé öèô ðî âîé ýêâà ëàé çåð. Ïëå éåð ðà áî òàåò îò
÷å òû ðåõ áà òà ðååê èëè àê êó ìó ëÿ òî ðîâ ôîð ìà òà ÀÀ îêî -
ëî 8 ÷à ñîâ áåç ïîä çà ðÿä êè, à ðàç ìå ðû åãî ñîñ òàâ ëÿþò
130õ138x31 ìì. SM-200C áó äåò ñòîèòü $299 è íà÷ íåò
ïðî äà âàòü ñÿ ñ íîÿá ðÿ 1999 ãî äà, òàê ÷òî êî ìó-òî ìî æåò

î÷åíü çäî ðî âî ïî âåç òè ñ ïî äàð êîì íà Ðîæ äåñ òâî. SM-
200C — íå ïåð âûé ïðî äóêò Pine; ïåð âûì áûë çà ïè ñû -
âàþ ùèé ïîð òà òèâ íûé MP3-ïëå éåð D`music, ðà áî òàþ -
ùèé íà ôëýø-ïà ìÿ òè, êî òî ðûé ïðî äàåò ñÿ ñå ãîä íÿ ïî
öå íå $188. Î ïðî äóê öèè Pine — íà ñòðà íè öå
www.pineusa.com.

ïåð­âûéÄÈÑÊ
DVD-18ÂÛ ÏÓ ÙÅÍ

Êîì ïà íèÿ DVD International, ñïå öèà ëè çè ðóþ ùàÿ ñÿ íà
âû ïóñ êå DVD-ïðîã ðàìì, âû ïóñ òè ëà ïåð âûé â ìè ðå äèñê
ôîð ìà òà DVD-18 (äâóõ ñòî ðîí íèé, äâóõ ñëîé íûé) ñ âè -
äåîï ðîã ðàì ìîé «Aquaria», ðàñ ñêà çû âàþ ùåé î æèç íè
ïîä âîä íî ãî ìè ðà. Áî ëåå 20 ÷à ñîâ âè äåî è 4 ñàóí äòðå êà
âû ñî êî êà ÷åñ òâåí íî ãî ïÿ òè êà íàëü íî ãî çâó êà â Dolby 5.1
Surround 28 ñåí òÿá ðÿ (äåíü âû õî äà äèñ êà â ïðî äà æó) íå

îñ òà âÿò ðàâ íî äóø -
íûì íè îä íî ãî ïðî -
ôåñ ñèî íàëü íî ãî âî -
äî ëà çà èëè ïðîñ òî ãî
ëþ áè òå ëÿ ïîä âîä íûõ
ãëó áèí. Êðî ìå âè -

äåîï ðîã ðàì ìû, íà äèñ êå ñî äåð æèò ñÿ áî ãà òåé øàÿ
ýíöèê ëî ïå äèÿ ðûá è ïðî ÷èõ îáè òà òå ëåé ìîð ñêèõ è ðå÷ -
íûõ ãëó áèí, êî òî ðóþ ìîæ íî ðàñ ïå ÷à òû âàòü ñ êîì ïüþ -
òå ðà, à òàê æå ìíî ãî ÷èñ ëåí íóþ êîë ëåê öèþ âýá-ëèí êîâ.
Âîò âàì è äîñ òîé íîå ïðè ìå íå íèå äëÿ òà êèõ åì êèõ íî ñè -
òå ëåé èí ôîð ìà öèè.

êè­òàé­ÖûÇÀÕ ÂÀ ÒÛ ÂÀÞÒ
åùåÎÄ ÍÓ×àñ­òü

ÊÎÌ ÏÜÞ ÒÅÐ ÍÎ ÃÎðûÍêà
À âñå ïî òî ìó, ÷òî íà ïî áå ðåæüå Ëüÿî íèíã, â ãî ðî äå
Äàëüÿí íà ÷àë ðà áî òó îã ðîì íåé øèé çà âîä ïî ïðîèç âîä -
ñòâó æèä êîê ðèñ òàë ëè ÷åñ êèõ äèñ ïëååâ ïîä ãðîì êèì íàç -
âà íèåì The Dalian Dongfu Color LCD Screen Factory. Îñ -
íî âàí è ôè íàí ñè ðóåò ñÿ çà âîä äâó ìÿ ìåñ òíû ìè êîì ïà -
íèÿ ìè è îä íîé òàé âàíü ñêîé ôèð ìîé. Îáî ðó äî âà íèå èñ -
ïîëü çóåò ñÿ ïðåè ìó ùåñ òâåí íî òàé âàíü ñêî ãî è ÿïîí ñêî ãî
ïðîèç âîä ñòâà — îá ùåé ñòîè ìîñ òüþ â 29 ìèë ëèî íîâ
äîë ëà ðîâ. Ïðîèç âî -
äèòü ñÿ òàì áó äåò ýêðà -
íîâ îá ùåé ïëî ùàäüþ
160 000 êâàä ðàò íûõ
ìåò ðîâ â ãîä, ïðè ÷åì
êè òàé öû íà äåþò ñÿ îêó -
ïèòü çàò ðà òû â ïåð âûé
æå ãîä, äà åùå è îæè -
äàþò ïðè áûëü â 97 ìèë ëèî íîâ. È ýòî ïðè òîì, ÷òî ïðî -
äà âàòü ñâîè ýêðà íû îíè ñî áè ðàþò ñÿ ïî öå íàì, çíà ÷è -
òåëü íî áî ëåå íèç êèì îá ùå ìè ðî âûõ, òà êèì îá ðà çîì
ïðî âî öè ðóÿ âñåîá ùåå ñíè æå íèå öåí íà LCD-ìî íè òî ðû
è, êàê ñëåä ñòâèå — íà íîóò áó êè. Åñ ëè âñå ïîé äåò êàê
íà äî, Êè òàé ñòà íåò ñà ìûì êðó òûì ïðîèç âî äè òå ëåì
æèä êîê ðèñ òàë ëè ÷åñ êèõ äèñ ïëååâ â ìè ðå.
Æåñ­òêèåÄÈÑ ÊÈ—Íà­ðî­äó,
ÂËÀÑ ÒÜ—WesternDIGITAL

Âñå ìèð íî èç âåñ òíûé ïðîèç âî äè òåëü æåñ òêèõ äèñ êîâ
êîì ïà íèÿ Western Digital Corporation àíîí ñè ðî âà ëà íî -
âîå ñå ìåé ñòâî âèí ÷åñ òå ðîâ, ñïå öèàëü íî ïðåä íàç íà ÷åí -
íûõ äëÿ âè äåî ðå êîð äå ðîâ (ñì. íî âîñ òü «Ïåð ñî íàëü íûé
âè äåî ðå êîð äåð»), öèô ðî âûõ ìàã íè òî ôî íîâ, äî ìàø íèõ
àó äèî-âè äåî ñèñ òåì è äðó ãèõ ìóëü òè ìå äèé íûõ ïðî äóê -
òîâ. Îò ëè ÷àåò ñÿ íî âàÿ ëè íåé êà ïî íè æåí íûì óðîâ íåì
øó ìà è ñïî ñîá íîñ òüþ îä íîâ ðå ìåí íî çà ïè ñû âàòü è âîñ -
ïðîèç âî äèòü áîëü øîå êî ëè ÷åñ òâî çâó êî âûõ è âè äåî-ïî -
òî êîâ ñ íåîá õî äè ìîé äëÿ ýòî ãî ïðî ïóñ êíîé ñïî ñîá íîñ -
òüþ. Ëè íåé êà íà çû âàåò ñÿ WD Performer, è â íåé èñ ïîëü -
çóþò ñÿ 9.1-ãè ãà áàé òíûå ïëàñ òè íû; ñîîò âåò ñòâåí íî,
äèñ êè áó äóò åì êîñ òüþ 27.2, 18.1, 13.6 è ñîá ñòâåí íî 9.1
Ãá. Äëÿ íàã ëÿä íîñ òè ìîæ íî ïðè âåñ òè ïà ðó ïðè ìå ðîâ:
âèí ÷åñ òåð â 27 Ãá ìî æåò âìåñ òèòü äî 25 ÷à ñîâ âè äåî â
ôîð ìà òå MPEG-2, èëè æå îêî ëî 500 ÷à ñîâ ìó çû êè â
MP3. ×òî êà ñàåò ñÿ øó ìî âûõ õà ðàê òå ðèñ òèê, òî äèñ êè ñå -
ðèè WD Performer èñ ïîëü çóþò ôèð ìåí íóþ òåõ íî ëî ãèþ

WhisperDrive è ãó -
äÿò ïðè ìåð íî íà
50% òè øå ñâîèõ
ñîá ðàòüåâ, ÷òî
âåñü ìà âàæ íî â òåõ
ñëó ÷àÿõ, êîã äà äèñê
èñ ïîëü çóåò ñÿ äëÿ

äî ìàø íåé àó äèî ñèñ òå ìû. Èí òåð ôåéñ ñå ðèè — Ultra
ATA/66, äèñ êè ïîñ òó ïàþò â ïðî äà æó â êîí öå ñåí òÿá ðÿ.
Áî ëåå ïîä ðîá íî — íà www.westerndigital.com.

56KÇÀ$30
ÍîâûéÌÎÄÅÌîòGENIUS

Êî ðåé ñêàÿ êîì ïà íèÿ KYE (àá áðå âèà òó ðà ðàñ øèô -
ðî âû âàåò ñÿ êàê «Knowledge — Yild — Excellence»,
÷òî-òî âðî äå «Çíà íèå — ñè ëà!»), èç âåñ òíàÿ áî ëåå
ñâîè ìè èç äå ëèÿ ìè ïîä òîð ãî âîé ìàð êîé Genius
(ìû øè, êëà âèà òó ðû, ïðî ÷àÿ èã ðî âàÿ ïå ðè ôå ðèÿ è
çâó êî âûå êàð òû), âû ïóñ òè ëà PCI-ìî äåì íà ÷è ïå
Lucent DSP 1646 ñ ïîä äåð æêîé ñòàí äàð òîâ K56flex
è V.90. Ñî áû òèå ýòî ìî æåò è íå ñòîëü çíà ìå íà òåëü -
íîå â ñå ãîä íÿø íåì áûñ òðîèç ìå íÿþ ùåì ñÿ êîì ïüþ -
òåð íîì ìè ðå, íî îò ðàä íîå õî òÿ áû óæå òåì, ÷òî çà
íè÷ òîæ íóþ öå íó ($30) ìîæ íî êó ïèòü ïðè ëè÷ íûé
ìî äåì îò õî ðî øå ãî
ï ð î è ç  â î  ä è  ò å  ë ÿ ,
ïî÷ òè brand-name.
Îñî áåí íîñ òè ìî äå -
ìà òà êî âû: ïîä äåð -
æêà ãî ëî ñî âûõ ôóí -
êöèé (èí òåð íåò-òå -
ëå ôî íèÿ, àâ òîîò -
âåò ÷èê è ò.ä.); îò -
ñóò ñòâèå êîí òðîë -
ëå ðà; ïîë íàÿ ïîä äåð æêà ACPI (âêëþ ÷å íèå ATX-
êîì ïüþ òå ðà ïî çâîí êó èëè «ïðî áóæ äå íèå» èç ðå -
æè ìà Suspend è Standby); âîç ìîæ íîñ òü ïî ñû ëàòü è
ïðè íè ìàòü ôàê ñû (Class 1); êîð ðåê öèÿ îøè áîê V.42
è MNP 2, 3, 4; êîì ïðåñ ñèÿ V.42bis è MNP 5; êî ìàí -
äíûé áó ôåð â 40 ñèì âî ëîâ è ïîë íûé, ïðîñ òè òå çà
âû ðà æå íèå, äóï ëåêñ.
Ìû ïðî òåñ òè ðî âà ëè ìî äåì íà ðàç íûõ òå ëå ôîí íûõ
ëè íèÿõ è ïî ëó ÷è ëè íåï ëî õèå ðå çóëü òà òû íà öèô -
ðî âîé ëè íèè (äî 42 000 bps) è íå î÷åíü õî ðî øèå —
íà àíà ëî ãî âîé (äî 28 800 bps). Ñîå äè íå íèå äåð -
æèò ñÿ äî âîëü íî óñ òîé ÷è âî — â íî÷ íîå âðå ìÿ ñ õî -
ðî øèì ïðî âàé äå ðîì ìîæ íî íè ðà çó íå ïî òå ðÿòü
êîí íåêò; â äíåâ íîå, êî íå÷ íî, òà êîé íî ìåð íå ïðî -
õî äèò, íî òî æå íåï ëî õî. Ðåàëü íàÿ ñðåä íÿÿ ñêî ðîñ -
òü ïðèå ìà èí ôîð ìà öèè — ãäå-òî â ðà éî íå 2,5 êá/ñ,
÷òî, â îá ùåì, ñîâ ñåì íåï ëî õî.
Èç íå äîñ òàò êîâ ìîæ íî âû äå ëèòü ïðî òèâ íûé ïèñê
âñòðîåí íî ãî äè íà ìè êà, åñ ëè åãî îñ òà âèòü âêëþ -
÷åí íûì, à åñ ëè åãî âûê ëþ ÷èòü, òî ýòîò íå äîñ òà òîê
ïðåâ ðà òèò ñÿ â äîñ òîèí ñòâî — ïðè íà áî ðå íî ìå ðà è
ñîå äè íå íèè âû íå óñ ëû øè òå íè çâó êà (÷òî, êî íå÷ -
íî, ââî äèò â íå êî òî ðîå áåñ ïî êîé ñòâî òåõ, êòî ïðè -
âûê êîí òðî ëè ðî âàòü ñîå äè íå íèå íà ñëóõ — êà æåò -
ñÿ, ÷òî ìî äåì âîîá ùå íå ðà áî òàåò).
Â êîì ïëåê òå ñ ìî äå ìîì èäåò íåñ êîëü êî ïðîã ðàì -
ìîê, èç êî òî ðûõ ìîæ íî âû äå ëèòü ïîë íóþ âåð ñèþ
ôàêñ-êëèåí òà BitWare Fax, ïðîê ñè-ñåð âåð SyGate,
ïîç âî ëÿþ ùèé ïîä êëþ ÷àòü ëî êàëü íóþ ñåòü ê Èí -

òåð íå òó ÷å ðåç îäèí ìî äåì, à òàê æå FTP-êëèåíò
WS_FTP Pro. Åñ òü åùå äâå Evaluation-âåð ñèè èí òåð -
íåò-òå ëå ôî íîâ è íåñ êîëü êî ïî ëåç íûõ óòè ëèò. Â îá -
ùåì, áî ëåå ÷åì äîñ òà òî÷ íî äëÿ îä íî ãî ìî äå ìà.
Genius GM56PCI-L ïðî äàåò ñÿ ó íàñ â Retail-óïà êîâ -
êå, ñ ïîä ðîá íîé èí ñòðóê öèåé (äëÿ òåõ, êòî èõ ÷è -
òàåò) è òå ëå ôîí íûì êà áå ëåì â êî ëè ÷åñ òâå 1 øòó -
êà. Â îá ùåì, ñîâ ñåì íåï ëî õîé âû áîð äëÿ òåõ, êòî
ïðè âûê ýêî íî ìèòü, íî ïðè ýòîì íå æåð òâî âàòü êà -
÷åñ òâîì.
Ìîäåì äëÿ òåñòèðîâàíèÿ ëþáåçíî ïðåäîñòàâëåí
êîìïàíèåé ELKO (www.elco.ru, òåë. 234-2845)

ÆÅËÅÇÎ
Iron MAN :ÝÊÑÏÅÐÒ

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÆÅËÅÇÎ 067
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òåñ­òè­ðî­âà­Íèå
ÂÈ ÄÅÎ ÊÀÐÒ

Åñ ëè âû çà äó ìà ëè ïî êó ïàòü ñå áå íî âûé êîì ïüþ òåð èëè
ïðî âî äèòü àï ãðåéä ñòà ðî ãî, òî ïå ðåä âà ìè íà âåð íÿ êà
âñòà íåò íåï ðîñ òàÿ äè ëåì ìà — êà êóþ âè äåî êàð òó  âûá -
ðàòü? È íå âàæ íî, ñòåñ íå íû ëè âû â ñðåä ñòâàõ èëè ó âàñ
ýòèõ äå íåã — êó ðû íå êëþþò, â ëþ áîì ñëó ÷àå ìîæ íî
ïðî ãà äàòü, à ìîæ íî ïîñ òó ïèòü ðà çóì íî è âûá ðàòü òî,
÷òî íà äàí íûé ìî ìåíò áó äåò ñà ìûì îï òè ìàëü íûì äëÿ
âà øåé ñèñ òå ìû è êî øåëü êà.
Êî íå÷ íî, ãî âî ðèòü ìû áó äåì î ñîâ ìå ùåí íûõ 2D/3D-àê -
ñå ëå ðà òî ðàõ, ïîñ êîëü êó ðàç óæ âû ñîá ðà ëèñü ïî êó ïàòü
ñå áå âè äåî êàð òó, òî, íå ñîì íåí íî (åñ ëè âû, êî íå÷ íî, èã -
ðàå òå â èã ðû), âàì ïî íà äî áèò ñÿ èìåí íî òà êàÿ. Êî ðî ÷å
ãî âî ðÿ, ëå æàò ïå ðåä íà ìè (ñ âà ìè) 8 âè äåî êàðò èç ÷èñ -
ëà òåõ, ÷òî íàè áî ëåå èí òåí ñèâ íî ïðî äàþò ñÿ è, ñîîò âåò -
ñòâåí íî, ïî êó ïàþò ñÿ íà íà øåì ðûí êå, è ïðåä ñòîèò íàì
âûá ðàòü âñå ãî îä íó — òó, çà êî òî ðóþ íå áó äåò æàë êî
îò äàòü òåõ äå íåã, êà êèõ îíà ñòîèò, è ÷òîá ðà áî òà ëà îíà
êàê ïà ïà Êàð ëî íà íå ìåö êîå êî ìàí äî âà íèå.

asUsV3400rIVaTNT
In/oUt (RTL)

Öå íà— $103
Õà ðàê òå ðèñ òèêè
×àñ òî òà ÿä ðà/ïà ìÿ òè: 90/110 ÌÃö

(ðà çîã íà ëàñü äî 115/125 ÌÃö)
Îáúåì ïà ìÿ òè: 16 Ìá
Ðåí äå ðèíã: 6 ìëí. òðåó ãîëü íè êîâ â ñå êóíäó

180 ìå ãà òåê ñå ëåé â ñå êóíäó
Ìàêñ. ðàç ðå øå íèå: 1920x1200 (2D, 3D)
Ìàêñ. ÷àñ òî òà äëÿ 15» ìî íè òî ðà: 85 Ãö ïðè

1024õ768
×àñ òî òà RAMDAC: 250 ÌÃö
Èã ðû, èäó ùèå â êîì ïëåê òå: Incoming (Acclaim)
Ïðîã ðàì ìû: ASUS Control Panel, Live3400 (Âè äåî -
çàõ âàò/AVI-ïðîèã ðû âà òåëü), CyberLink VCD
PowerPlayer (MPEG-ïðîèã ðû âà òåëü)
Îñî áåí íîñ òè: âè äåîâ õîä, TV-âû õîä, êà áåëè

×åì õî ðî øà ýòà êàð òà (êðî ìå åå ñêî ðîñ òíûõ ïî êà çà òå -
ëåé), òàê ýòî òåì, ÷òî åå ìîæ íî èñ ïîëü çî âàòü åùå è â
öå ëÿõ âè äåî çàõ âà òà. Ìîæ íî ïðîñ òî ñ âè äè êà çà ïè ñû -

âàòü ðî ëè êè (ìàê ñè ìàëü íîå êà ÷åñ òâî ïðè ýòîì — òà êîå,
êàê íà òå ëå âè çî ðå, ò.å. 704õ576, 30 êàä ðîâ â ñå êóí äó,
ôîð ìà òà AVI — äëÿ ýòî ãî íà èí ñòàë ëÿ öèîí íîì äèñ êå
ïî ëî æå íà óòè ëè òà ASUS Live), ìîæ íî ïîä êëþ ÷èòü âè -
äåî êà ìå ðó-ãëà çîê è óñ òðîèòü ïðÿ ìóþ òðàí ñëÿ öèþ â Èí -
òåð íåò èç âà øåé ñïàëü íè, èëè ãëà çîê âñòà âèòü âî âõîä -
íóþ äâåðü è ñëå äèòü çà òåì, êòî øëÿåò ñÿ âîê ðóã âà øåé
êâàð òè ðû (äî ìà). À ìîæ íî äå ëàòü ìî ìåí òàëü íûå ñíèì -
êè — êàê ñ êà ìå ðû, òàê è ñ âè äåî. Ýòî òî, ÷òî êà ñàåò ñÿ
âõî äà. Âû õîä æå ìîæ íî èñ ïîëü çî âàòü êàê äëÿ çà ïè ñè íà
âè äåî ìàã íè òî ôîí ÷å ãî óãîä íî, òàê è äëÿ ïðîñ ìîò ðà òî -
ãî æå íà áîëü øîì (ó êî ãî îí åñ òü) ýêðà íå. Åñ ëè äðàé âå -
ðà ïðî ïàò ÷èòü, òî ìîæ íî ïîä êëþ ÷èòü âè äåî ìàã íè òî ôîí
êî âõî äó è ñìîò ðåòü â ìà ëåíü êîì îêîø êå òå ëå ïå ðå äà ÷è
íà ìî íè òî ðå. Ïàò÷ íó æåí, ÷òî áû êàð òà ïîä äåð æè âà ëà
SECAM, íî îí ìà ëåíü êèé, è íàé òè åãî ìîæ íî â Èí òåð íå -
òå ëåã êî. Åñ òü â âè äåî âû õî äå îä íà íå áîëü øàÿ îøè áî÷ -
êà — èçîá ðà æå íèå âû âî äèò ñÿ íå íà âåñü ýêðàí, à ïðè -
ìåð íî íà 90% åãî. Èñ ïðàâ ëÿåò ñÿ äðó ãèì ïàò ÷åì, òî æå
íå áîëü øèì. Âñå ñäå ëà íî, êñòà òè, íà øè ìè îòå ÷åñ òâåí -
íû ìè óìåëü öà ìè.
Òå ïåðü ñîá ñòâåí íî î òîì, ðà äè ÷å ãî âñå çà òå âà ëîñü. Âñå
èã ðû èäóò íà óðà, áåç âñÿ ÷åñ êèõ äî ñàä íûõ ëà ãîâ è ïðî -
÷èõ òîð ìî æå íèé. Êî íå÷ íî, â ìî ìåí òû, êîã äà ïîä ãðó -
æàþò ñÿ áîëü øèå òåê ñòó ðû, èã ðà ñëåã êà ïðèîñ òà íàâ ëè -
âàåò ñÿ, áóê âàëü íî íà ïîë ñå êóí äû-ñå êóí äó, íî òà êîå
ñëó ÷àåò ñÿ ñî âñå ìè êàð òà ìè áåç èñ êëþ ÷å íèÿ, ïðîñ òî â
îä íèõ ýòè çà äåð æêè áîëü øå, â äðó ãèõ — ìåíü øå. 
Êà ÷åñ òâî — âû øå ñðåä íå ãî. Òî åñ òü êîã äà îíà òîëü êî

âûø ëà, åãî íåëü çÿ áû ëî íè ñ ÷åì ñðàâ íèòü, ñå ãîä íÿ æå,
êîã äà ïîÿ âè ëèñü ATI Rage 128 è Matrox G400, îíî äåé -
ñòâè òåëü íî ëèøü âû øå ñðåä íå ãî. Âïðî ÷åì, âèä íî ýòî
òîë êîì ëèøü íà äå ìîí ñòðà öèîí íûõ ñöåí êàõ, èãð æå, äå -
ìîí ñòðè ðóþ ùèõ ñó ïåð âîç ìîæ íîñ òè âû øåó ïî ìÿ íó òûõ
êàðò, ïî êà íå âû ïó ùå íî. Ïðè âñåì ìîåì óâà æå íèè ê
Quake III òà ìîø íèå òåê ñòó ðû äî óðîâ íÿ ýòèõ êàðò íå äî -
òÿ ãè âàþò.
×òî æå êà ñàåò ñÿ ïðîèç âî äè òåëü íîñ òè êàê òà êî âîé, òî èç
ðå çóëü òà òîâ òåñ òîâ õî ðî øî âèä íî, ÷òî êàê ÷èï TNT, òàê
è ïëà òà ASUS 3400 ïðî äîë æàþò îñ òà âàòü ñÿ â ÷èñ ëå ëè -
äå ðîâ. 3D Mark åå, êàê âû óñ ïå ëè çà ìå òèòü, âîîá ùå ïîñ -
òà âèë íà ïåð âîå ìåñ òî, ÷òî, êî íå÷ íî, êóðüåç íî, íî çà äó -
ìàòü ñÿ çàñ òàâ ëÿåò î ìíî ãîì. Ðà çîã íàòü êàð òó ïî ëó ÷è -
ëîñü äî 115/125 ÌÃö, ÷òî äà ëî ïðè ìåð íî 30% ïðè ðîñò
â ïðîèç âî äè òåëü íîñ òè. Âîîá ùå, ñòîèò çà ìå òèòü, ÷òî
çäåñü è äà ëåå ïðè âî äÿò ñÿ ïî êà çà òå ëè ðàç ãî íà òà êèå,
ïðè êî òî ðûõ êàð òà ðà áî òàåò óñ òîé ÷è âî, áåç ñáîåâ è ìó -
ñî ðà íà ýêðà íå. Òî åñ òü ðà çîã íàòü-òî åå ìîæ íî è áîëü -
øå, íî ýòî óæå áó äåò íå äå ëî. Îïÿòü æå âñå ýòî îò íî -
ñèò ñÿ òîëü êî ê òåì ýêçåì ïëÿ ðàì àê ñå ëå ðà òî ðîâ, êî òî -
ðûå èìå ëèñü â ìîåì ðàñ ïî ðÿ æå íèè. Íèê òî íå óò âåð -
æäàåò, ÷òî äðó ãèå ýêçåì ïëÿ ðû áó äóò ãíàòü ñÿ ëó÷ øå èëè
õó æå. Âîò ìîå ìó òî âà ðè ùó äîñ òàë ñÿ ASUS 3400, õîòü è
íà áî ëåå ïðîã ðåñ ñèâ íîé ïà ìÿ òè SGRAM (ïðî òèâ òîé,
÷òî äîñ òà ëàñü ìíå — íà SDRAM), íî ðà çîã íàòü ñÿ îíà
âîîá ùå íå ñìîã ëà.
×òî åùå õî ðî øî â ýòîé è äðó ãèõ êàð òî÷ êàõ ASUS, òàê
ýòî, âî-ïåð âûõ, âîç ìîæ íîñ òü òî÷ íî è îïå ðà òèâ íî èç ìå -

íÿòü ÷àñ òî òó îá íîâ ëå íèÿ ýêðà íà ìî íè òî ðà (ïðè ÷åì äëÿ
ðàç íûõ ðå æè ìîâ âûñ òàâ ëÿòü ñâîþ ÷àñ òî òó), à âî-âòî -
ðûõ, â êîì ïëåê òå ñ êàð òîé èäåò óòè ëè òà ASUS Tweak,
êî òî ðàÿ çà íè ìàåò ñÿ ñâîåé ïðÿ ìîé îáÿ çàí íîñ òüþ, òî åñ -
òü ñîá ñòâåí íî òåì, ÷òî íà çû âàåò ñÿ Tweak — èç ìå íÿåò
÷àñ òî òó ðà áî òû âè äåîï ðî öåñ ñî ðà è ïà ìÿ òè, òåì ñà ìûì
óâå ëè ÷è âàÿ ïðîèç âî äè òåëü íîñ òü êàð òû. Â ðå çóëü òà òå íå
íóæ íû íè êà êèå äî ïîë íè òåëü íûå óòè ëè òû, PowerStrip,
íàï ðè ìåð (ñì. âðåç êó), èëè åùå ÷òî-íè áóäü â ýòîì ðî -
äå. 

asUsV3800rIVaTNT2Deluxe
In/Out+3DGlasses(rtl)

—asus_3800.jpg—
Öå íà — $239
Õà ðàê òå ðèñ òèêè
×àñ òî òà ÿä ðà/ïà ìÿ òè: 125/150 ÌÃö

(ðà çîã íà ëàñü äî 150/175 ÌÃö)
Îáúåì ïà ìÿ òè: 32 Ìá
Ðåí äå ðèíã: 9 ìëí. òðåó ãîëü íè êîâ â ñå êóíäó

300 ìå ãà òåê ñå ëåé â ñå êóíäó
Ðàç ðÿä íîñ òü: 32 áèò (2D, 3D)
Z-áó ôåð : 16/24/32 áèò
Ìàêñ. ðàç ìåð òåê ñòóð: 2048õ2048 ïèê ñå ëåé
Ìàêñ. ðàç ðå øå íèå: 2048õ1536 (2D, 3D)
Ìàêñ. ÷àñ òî òà äëÿ 15» ìî íè òî ðà: 85 Ãö ïðè
1024õ768
×àñ òî òà RAMDAC: 300 ÌÃö
Èã ðû, èäó ùèå â êîì ïëåê òå: Turok 2 (Acclaim),
Extreme G XG2 (Acclaim)
Ïðîã ðàì ìû: ASUS Control Panel, Live3800 (Âè äåî çàõ -
âàò/AVI-ïðîèã ðû âà òåëü)
Îñî áåí íîñ òè: âõîä, âû õîä, ñòå ðåî î÷ êè, êà áå ëè, ïå -
ðå õîä íèêè

Â îñ íîâ íîì ASUS 3800 ïîâ òî ðÿåò ASUS 3400, ñ òîé ëèøü
ðàç íè öåé, ÷òî ïðî öåñ ñîð è ïà ìÿòü â íåé ðà áî òàþò íà

áî ëåå âû ñî êèõ ÷àñ òî òàõ, è ïðîèç âî äè òåëü íîñ òü èç-çà
ýòî ãî ó êàð òû âû øå. Íè êà êèõ ïðèí öè ïèàëü íûõ óñî âåð -
øåí ñòâî âà íèé â êàð òó âíå ñå íî íå áû ëî — äà æå äå êî -
äåð öèô ðî âî ãî ñèã íà ëà â âè äåî (äëÿ TV-âû õî äà) îñ òàë -
ñÿ òåì æå, ÷òî è ðàíü øå. Òåì íå ìå íåå, íî âîâ âå äå íèÿ â
ýòîé êàð òî÷ êå èìåþò ñÿ. Ïðåæ äå âñå ãî, ïîÿ âè ëàñü äû -
ðî÷ êà äëÿ øòå êå ðà îò ñòå ðåîñ êî ïè ÷åñ êèõ î÷ êîâ. Ñà ìà
ïî ñå áå èäåÿ î÷ êîâ íå íî âà, âïåð âûå, êà æåò ñÿ, ÿ èñ ïðî -
áî âàë î÷ êè îò Metabyte è îñ òàë ñÿ èìè íå âïîë íå äî âî -
ëåí. Çäåñü ñè òóà öèÿ íåñ êîëü êî èç ìå íè ëàñü, èçîá ðà æå -
íèå â î÷ êàõ ñòà ëî ïî ÷åò ÷å, íî ãëà çà ïî-ïðåæ íå ìó áûñ -
òðî óñ òàþò, è, ïî áîëü øî ìó ñ÷å òó, ýòî áà ëîâ ñòâî — èã -
ðàòü â èã ðó â î÷ êàõ. Âîò, ìî æåò, ñòå ðåî ôèëü ì ïîñ ìîò -
ðåòü áû ëî áû çà íÿò íî, íî î òà êèõ â êîì ïüþ òåð íîì èñ -
ïîë íå íèè ÿ ïî êà íå ñëû øàë. 
Äàí íàÿ âè äåî êàð òà ðà çîã íà ëàñü äî ïî êà çà òå ëåé TNT2
Ultra è, ñëå äî âà òåëü íî, ïî êà çà ëà ïðîèç âî äè òåëü íîñ òü
èìåí íî ýòî ãî ïðî öåñ ñî ðà (ñðàâ íè òå ïî òàá ëè öàì ñ
Creative 3D Blaster TNT2 Ultra), íî âñå æå, åñ ëè áûòü äî
êîí öà ÷åñ òíûì, îò íî âî ãî ïî êî ëå íèÿ âè äåîï ðî öåñ ñî ðîâ
(åñ ëè ïåð âûì ñ÷è òàòü Riva TNT) TNT2 îò ëè ÷àåò ñÿ íå òàê
óæ ñèëü íî. ×òî êà ñàåò ñÿ êà ÷åñ òâà ðåí äå ðèí ãà, òî îíî
îñ òà ëîñü íà ìîé íå âîî ðó æåí íûé âçãëÿä òà êèì æå, ÷òî
è â ñëó ÷àå ñ ASUS 3400. Ïîýòî ìó âû âîä: ASUS 3800 —
õî ðî øàÿ, áûñ òðàÿ è êà ÷åñ òâåí íàÿ êàð òà, îäèí èç ëè äå -
ðîâ ñå ãîä íÿø íå ãî ðûí êà, íî åñ ëè ó âàñ óæå åñ òü àê ñå -
ëå ðà òîð íà ïðî öåñ ñî ðå Riva TNT, ÿ áû àï ãðåé äèòü äî
TNT2 âàì íå ñî âå òî âàë. Ëó÷ øå äîæ äè òåñü ñëå äóþ ùå ãî
ïî êî ëå íèÿ ïðî öåñ ñî ðîâ. GeForce 256, íàï ðè ìåð.
Ïðè ìå ÷à íèÿ: 
«Íå ðå êî ìåí äóåò ñÿ èñ ïîëü çî âàòü ñ ìà òå ðèí ñêè ìè ïëà -
òà ìè íà îñ íî âå ÷èï ñå òîâ ALi». Ýòî ïðå äîñ òå ðå æå íèå
ïðèê ëåå íî íà êî ðîá êó ñ âè äåî êàð òîé è îç íà ÷àåò òî, ÷òî
â ìà òå ðèí ñêèõ ïëà òàõ íà ÷èï ñå òå ALi íå î÷åíü ïðà âèëü -
íî ðåà ëè çî âàí AGP-èí òåð ôåéñ. Ïîñ êîëü êó ÿ òåñ òè ðî âàë
âñå íà i440BX è ê ALi íà âåð ñòó íå ïðèá ëè æàë ñÿ, òî îñ -
òàâ ëþ ýòî ïðå äîñ òå ðå æå íèå as is, òî åñ òü êàê åñ òü. Áåç
êîì ìåí òà ðèåâ. 
Åùå îä íà ïðîá ëå ìà ñâÿ çà íà ñ ïëà òà ìè Chaintech BTA è
BTM (à òàê æå ñ íå êî òî ðû ìè äðó ãè ìè ìî äå ëÿ ìè ðàç íûõ
ôèðì) — êàð òà ïðè âî äèò ê çà âè ñà íèþ êîì ïüþ òå ðà, îä -
íà êî çäåñü äå ëî íå â ÷üåé-ëè áî êðè âèç íå, à â òîì, ÷òî
ASUS 3800 (êàê è ASUS 3800 M64) âû ïîë íå íà â ñòðî ãîì
ñîîò âåò ñòâèè ñî ñïå öè ôè êà öèåé AGP 2.0, à Chaintech
BTA/BTM ïîä äåð æè âàåò ïðå äû äó ùóþ ñïå öè ôè êà öèþ —
AGP 1.0, âñëåä ñòâèå ÷å ãî ïðîèñ õî äèò êîí ôëèêò. ×òî áû
åãî èç áå æàòü, íóæ íî çàê ëåèòü/çà ìà çàòü ñêîò ÷åì èëè ëà -
êîì ïî îä íî ìó ïîñ ëåä íå ìó êîí òàê òó AGP íà âè äåî êàð òå
ñ îáåèõ ñòî ðîí, è âñå ïðîé äåò. Êñòà òè, áîëü øèí ñòâî
ñåðüåç íûõ ïðîèç âî äè òå ëåé ìà òå ðèí ñêèõ ïëàò ó÷ ëè ýòó
âîç ìîæ íóþ ïðîá ëå ìó (ðàâ íî êàê è ðÿä äðó ãèõ) åùå çà -
äîë ãî äî òî ãî, êàê ïîÿ âè ëàñü ñïå öè ôè êà öèÿ AGP 2.0,
ïîýòî ìó íà ïî äàâ ëÿþ ùåì áîëü øèí ñòâå ìà òå ðåé òà êîé
ïðîá ëå ìû íå ñó ùåñ òâóåò.

asUsV3800m64RIVAtnt2
MAGIC(rtl)

Öå íà — $101
Õà ðàê òå ðèñ òèêè
×àñ òî òà ÿä ðà/ïà ìÿ òè: 125/150 ÌÃö

(ðà çîã íà ëàñü äî 150/175 ÌÃö)
Îáúåì ïà ìÿ òè: 32 Ìá
Ðàç ðÿä íîñ òü: 32 áèò (2D, 3D)
Z-áó ôåð: 16/24/32 áèò
Ìàêñ. ðàç ìåð òåê ñòóð: 2048õ2048 ïèê ñå ëåé
Ìàêñ. ðàç ðå øå íèå: 2048õ1536 (2D, 3D)
Ìàêñ. ÷àñ òî òà äëÿ 15» ìî íè òî ðà: 81 Ãö ïðè
1024õ768
×àñ òî òà RAMDAC: 300 ÌÃö
Èã ðû, èäó ùèå â êîì ïëåê òå: Turok 2 (Acclaim),
Extreme G XG2 (Acclaim)
Ïðîã ðàì ìû: ASUS Control Panel
Îñî áåí íîñ òè: íå ðå êî ìåí äóåò ñÿ èñ ïîëü çî âàòü ñ ìà -
òå ðèí ñêè ìè ïëà òà ìè íà îñ íî âå ÷èï ñå òîâ ALi

ÆÅËÅÇÎ
Iron MANÝÊÑÏÅÐÒ:

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÆÅËÅÇÎ068
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Îá ýòîì âè äåîàê ñå ëå ðà òî ðå ñêà çàòü ìîæ íî åùå ìåíü -
øå. ×èï TNT2 M64 — óðå çàí íûé âà ðèàíò TNT2. È åãî
òàê õî ðî øî óðå çà ëè, ÷òî ïî íå êî òî ðûì ïî êà çà òå ëÿì îí
ñòàë ïðîèã ðû âàòü ñâîå ìó ñòàð øå ìó áðà òó TNT. À â òàá -

ëè öå ñóì ìàð íîé ïðîèç âî äè òåëü íîñ òè Final Reality îí
âîîá ùå îêà çàë ñÿ íà ïîñ ëåä íåì ìåñ òå. Íà ìîé âçãëÿä,
ýòî íè êó äà íå ãî äèò ñÿ, íî, ó÷è òû âàÿ åãî íå âû ñî êóþ öå -
íó, òà êîå ïî ëî æå íèå äåë âïîë íå ìîæ íî îï ðàâ äàòü. Õî -
òÿ ó êîí öåð íà 3dfx/STB èõ âà ðèàíò óðå çàí íî ãî ÷è ïà —
êàð òà Velocity100 — ïî ëó ÷èë ñÿ íàì íî ãî óäà÷ íåå, à öå -
íà — íè æå. Ïðè ÷åì öå íà ýòà ñðàâ íè ìà ñ òîé, ïî êî òî -
ðîé ñåé ÷àñ ïðî äàåò ñÿ ASUS 3400, ïðàâ äà, ñ 16 Ìá. Íî
çà òî çäåñü íåò íè âè äåîâ õî äà, íè âè äåî âû õî äà.

CreatIVe3DblasterRIVA
tnt2ULTRA(rtl)

—creative_tnt2_ultra.jpg—
Öå íà— $205
Õà ðàê òå ðèñ òèêè
×àñ òî òà ÿä ðà/ïà ìÿ òè: 150/183 ÌÃö

(ðà çîã íà ëàñü äî 175/200 ÌÃö)
Îáúåì ïà ìÿ òè: 32 Ìá
Ðåí äå ðèíã: 9 ìëí. òðåó ãîëü íè êîâ â ñå êóíäó

300 ìå ãà òåê ñå ëåé â ñå êóíäó
Ðàç ðÿä íîñ òü: 32 áèò (2D, 3D)
Z-áó ôåð: 16/24/32 áèò
Ìàêñ. ðàç ìåð òåê ñòóð: 2048õ2048 ïèê ñå ëåé
Ìàêñ. ðàç ðå øå íèå: 2048x1536 (2D, 3D)
Ìàêñ. ÷àñ òî òà äëÿ 15» ìî íè òî ðà: 81 Ãö ïðè
1024õ768
×àñ òî òà RAMDAC: 300 ÌÃö
Èã ðû, èäó ùèå â êîì ïëåê òå: Expendable (Rage),
Rollcage (Psygnosis)
Ïðîã ðàì ìû: Creative BlasterControl, Sonnetec
Colorific/3Deep, Creative SoftMPEG
Îñî áåí íîñ òè: TV-âû õîä, ïå ðå õîä íèê

Âîò òà ñà ìàÿ Ultra, íåï ðåâ çîé äåí íûé âè äåîï ðî öåñ ñîð,
êî òî ðûé ñ÷è òàåò ñÿ ïî áå äè òå ëåì âñåõ ñîö ñî ðåâ íî âà íèé
è äó øè òå ëåì #1 Voodoo3 è ïðî ÷èõ êîí êó ðåí òîâ. Ñòîè -
ìîñ òü âè äåî êàð òû íà TNT2 Ultra ñðàâ íè ìà ëèøü ñî
ñòîè ìîñ òüþ ïðî öåñ ñî ðîâ Pentium II, íî, ñó äÿ ïî òåñ òàì
è âè çóàëü íûì âïå ÷àò ëå íèÿì, îò ëè ÷àåò ñÿ îíà îò êàðò íà
TNT2 òàê æå, êàê è Pentium II îò Celeron. Îä íà êî îò ìå -
òèì ïðåæ äå âñå ãî ïî ëî æè òåëü íûå ñòî ðî íû ýòî ãî àê ñå -
ëå ðà òî ðà. Âî-ïåð âûõ, ýòî î÷åíü êà ÷åñ òâåí íîå èñ ïîë íå -
íèå, brand-name Creative, çà ìå ÷à òåëü íûå è ÷àñ òî îá -
íîâ ëÿå ìûå äðàé âå ðà, áûñ òðàÿ âè äåî ïà ìÿòü è õî ðî øèé
âåí òè ëÿ òîð íà ïðî öåñ ñî ðå, âû ñî êàÿ ïðîèç âî äè òåëü íîñ -
òü è íà ëè ÷èå TV-âû õî äà S-Video ñ ïå ðå õîä íè êîì íà íîð -
ìàëü íûé RCA-ðàçúåì. Ïëþñ äâå êà êèå-íè êà êèå èã ðóø êè
â ïîë íûõ ïðî äàæ íûõ âåð ñèÿõ. Íó è êðà ñè âàÿ êî ðîá êà,
â êî òî ðîé êàð òó íå ñòûä íî ïî äà ðèòü íà äåíü ðîæ äå íèÿ. 
Ìè íóñ — âñå ãî îäèí. Ýòî öå íà. Ïðè ýòîì ïî êà çà òå ëè
ïðîèç âî äè òåëü íîñ òè, âû äà âàå ìûå êàð òîé — íå ñà ìûå
âû ñî êèå, õî òÿ îæè äàòü ñëå äî âà ëî èìåí íî òà êî âûõ.
Íàï ðè ìåð, ASUS 3800 Deluxe, õîòü è íå â Ultra-âà ðèàí -
òå, ñ ìåíü øè ìè çíà ÷å íèÿ ìè ÷àñ òî òû ïà ìÿ òè/ïðî öåñ ñî -
ðà ïî êà çà ëà ëó÷ øèå ðå çóëü òà òû ïî áîëü øèí ñòâó ïà ðà -
ìåò ðîâ, à îò ëè ÷àåò ñÿ îíà âñå ãî íà 39 äîë ëà ðîâ (ïðè íà -
ëè ÷èè äî ïîë íè òåëü íûõ âè äåîâ õî äà è ñòå ðåî î÷ êîâ).
Êñòà òè, ASUS 3800 Ultra Deluxe òàê æå ñó ùåñ òâóåò â ïðè -
ðî äå. È åå öå íà íå íà ìíî ãî âû øå, ïîýòî ìó åñ ëè óæ ó
âàñ çà âå ëèñü òà êèå äåíü ãè, êî òî ðûå íå æàë êî ïîò ðà-

 òèòü íà êà êóþ-íè áóäü «óëü òðó», òî, íà ìîé âçãëÿä,
ñòîèò ïðèîá ðåñ òè âñå æå ASUS.

matroxMILLENNIUMG400
(OEM)

—matrox_g400.jpg—
Öå íà — $173
Õà ðàê òå ðèñ òèêè
×àñ òî òà ÿä ðà/ïà ìÿ òè: 126/168 ÌÃö

(ðà çîã íà ëàñü äî 143/190 ÌÃö)
Îáúåì ïà ìÿ òè: 32 Ìá
Ðåí äå ðèíã: 8 ìëí. òðåó ãîëü íè êîâ â ñå êóíäó

250 ìå ãà òåê ñå ëåé â ñå êóíäó
Ðàç ðÿä íîñ òü: 32 áèò (2D, 3D)
Z-áó ôåð: 16/24/32 áèò
Ìàêñ. ðàç ìåð òåê ñòóð: 2048õ2048 ïèê ñå ëåé
Ìàêñ. ðàç ðå øå íèå: 2048õ1536 (2D, 3D)
Ìàêñ. ÷àñ òî òà äëÿ 15» ìî íè òî ðà: 82 Ãö ïðè
1024õ768
×àñ òî òà RAMDAC: 300 ÌÃö
Ïðîã ðàì ìû: Matrox QuickDesk, Matrox System
Utilities, Matrox TechDemo, Matrox Divicore DVD
Player

Ñðà çó ñëå äóåò îò ìå òèòü, ÷òî îñ íîâ íîå ïðåè ìó ùåñ òâî
Matrox G400— âîç ìîæ íîñ òü ïîä êëþ ÷å íèÿ îä íîâ ðå ìåí -
íî äâóõ ìî íè òî ðîâ — ðåà ëè çî âà íî íå âî âñåõ êàð òî÷ êàõ
G400. Íàï ðè ìåð, â òåñ òè ðóå ìîé êàð òå òà êîé âîç ìîæ íîñ -
òè íåò, à òå ìî äè ôè êà öèè, êî òî ðûå åå èìåþò, ñòîÿò
íåñ êîëü êî äî ðî æå — äî 230 äîë ëà ðîâ, ïîýòî ìó ïðè ïî -
êóï êå ó÷è òû âàé òå. Âîç ìîæ íîñ òü ýòà ïî ëåç íà âñåì, êòî
èí òåí ñèâ íî ðà áî òàåò ñ ãðà ôè êîé, âè äåî èëè âåð ñòêîé,
ðàâ íî êàê è ñ ïðî ôåñ ñèî íàëü íûì çâó êîì, ãäå íåîá õî äè -
ìî îä íîâ ðå ìåí íî çà ïóñ êàòü íåñ êîëü êî ïðîã ðàìì è îïå -
ðà òèâ íî íàá ëþ äàòü çà ïðîèñ õî äÿ ùèì â êàæ äîé èç íèõ.
Â ïðèí öè ïå, äëÿ ýòî ãî ìîæ íî èñ ïîëü çî âàòü è áî ëåå äå -
øå âóþ êîí ôè ãó ðà öèþ — äîñ òà òî÷ íî èí ñòàë ëè ðî âàòü
Windows 98 è âñòà âèòü â PCI-ñëîò äî ïîë íè òåëü íûé âè -
äåîà äàï òåð äîë ëà ðîâ çà 15, íî òå, êòî ðà áî òàåò ïðî -
ôåñ ñèî íàëü íî, îáû÷ íî ïðåä ïî ÷è òàþò íå ýêî íî ìèòü, à
ïîëü çî âàòü ñÿ áî ëåå ïðà âèëü íû ìè ðå øå íèÿ ìè.
Íî ýòî â äàí íîì ñëó ÷àå ðî ëè íå èã ðàåò, ïîñ êîëü êó â íà -
øèõ ðó êàõ ñå ãîä íÿ îêà çà ëàñü îä íî-ìî íè òîð íàÿ êàð òà,
êî òî ðàÿ ñà ìà ïî ñå áå îá ëà äàåò óíè êàëü íû ìè âîç ìîæ -
íîñ òÿ ìè. Âî-ïåð âûõ, â G400 ðåà ëè çî âà íà òàê íà çû âàå -
ìàÿ 256-áèò íàÿ äâîé íàÿ øè íà (Dual Bus), êî òî ðàÿ ðåç -
êî óâå ëè ÷è âàåò ïðî ïóñ êíóþ ñïî ñîá íîñ òü ãðà ôè ÷åñ êî ãî
äâèæ êà. Íà ïðàê òè êå ýòî îç íà ÷àåò òî, ÷òî â òðåõ ìåð íûõ
ïðîã ðàì ìàõ (è èã ðàõ â ïåð âóþ î÷å ðåäü) îá ðà áîò êà
áîëü øèõ è ñëîæ íûõ òåê ñòóð äîë æíà èä òè áûñ òðî è áåç
íàï ðÿ æå íèÿ.

Âòî ðîé êî íåê Matrox G400 — ýòî, êàê îáû÷ íî, 2D-ãðà -
ôè êà, ñêî ðîñ òü êî òî ðîé äî ñèõ ïîð íå ïî áèë íèê òî. Íà
ýòîò ðàç ó íå ãî òàê æå íå áû ëî êîí êó ðåí òîâ. Íî âîò íà
òî, ÷òî G400 âñåõ ïî áå äèò â òåñ òàõ íà 3D, ÿ ëè÷ íî íå
îñî áåí íî íà äåÿë ñÿ. Òåì íå ìå íåå, ýòî ïðîè çîø ëî, ïðè -
÷åì íå â îä íîì, à ñðà çó â äâóõ òåñ òàõ — Final Reality è
WinTune, à â òðåòüåì òàê æå ïî êà çàë âû äàþ ùèå ñÿ ðå -
çóëü òà òû.
Â-òðåòüèõ, â ýòîì ïðî öåñ ñî ðå àï ïà ðàò íî ðåà ëè çî âàí
òàê íà çû âàå ìûé Environment Mapped Bump Mapping, òî
åñ òü â âîëü íîì ïå ðå âî äå — «ïîñ òðîå íèå ïðè ðîä íûõ
ðåëüå ôîâ». Ñóòü åãî â òîì, ÷òî îí ìî æåò ôîð ìè ðî âàòü
áûñ òðîèç ìå íÿþ ùèå ñÿ ðåëüå ôû — âîë íå íèå âî äû, íàï -
ðè ìåð, èëè ïåñ ÷à íóþ çûáü, øå âå ëÿ ùóþ ñÿ ëèñ òâó èëè
íå ðîâ íîñ òè äâè æó ùèõ ñÿ îáúåê òîâ. Òî åñ òü òî, ÷å ãî íå

õâà òàåò ñîâ ðå ìåí íûì èã ðàì äëÿ òî ãî, ÷òî áû êà çàòü ñÿ
áî ëåå åñ òåñ òâåí íû ìè. Êî íå÷ íî, àë ãî ðèòì òà êî ãî òåê -
ñòó ðè ðî âà íèÿ äà ëåê îò ïðè ðîä íî ãî, íî âè çóàëü íûå âïå -
÷àò ëå íèÿ îò íå ãî î÷åíü ñèëü íûå. Äëÿ åãî äå ìîí ñòðà öèè
ìîæ íî ïðîê ðó òèòü òðåõ ìåð íûé ðî ëèê, êî òî ðûé èäåò â
êîì ïëåê òå ñ êàð òîé íà èí ñòàë ëÿ öèîí íîì CD-ROM. Òà -
êî ãî êà ÷åñ òâà â òðåõ ìåð íîé ñöå íå ÿ, ïðèç íàþñü, äî ñèõ
ïîð íå âè äåë. Íà âåð íîå, òàê áó äóò âûã ëÿ äåòü òðåõ ìåð -
íûå èã ðû íå äà ëå êî ãî áó äó ùå ãî. Äëÿ íàã ëÿä íîñ òè ïðè -
âå äó îäèí êàä ðèê çäåñü. 
Äî íå äàâ íå ãî âðå ìå íè G400 íå èìåë õî ðî øèõ OpenGL-
äðàé âå ðîâ, íî ñå ãîä íÿ ìîæ íî ñ ïîë íîé óâå ðåí íîñ òüþ
ãî âî ðèòü î òîì, ÷òî òðåõ ìåð íûé ïî òåí öèàë êàð òû èñ -
ïîëü çî âàí â íî âûõ äðàé âå ðàõ åñ ëè íå íà âñå 100%
(ïðîèç âî äè òå ëè îáå ùàþò â ñêî ðîì âðå ìå íè óâå ëè ÷èòü
ïðîèç âî äè òåëü íîñ òü G400 â OpenGL åùå ïðî öåí òîâ
ýäàê íà 40), òî âåñü ìà áëèç êî ê ýòî ìó.
Â çàê ëþ ÷å íèå ñòîèò ñêà çàòü, ÷òî äàí íàÿ öå íà — 179
äîë ëà ðîâ — ïðè âå äå íà äëÿ êàð òû ñ 32 Ìá ïà ìÿ òè, 16
Ìá âà ðèàíò ñòîèò îêî ëî $130, ÷òî ïðè ïî æåð òâî âà íèè
áîëü øè ìè òåê ñòó ðà ìè ïîç âî ëÿåò ñýêî íî ìèòü ïî÷ òè 50
äîë ëà ðîâ è íå ïî òå ðÿòü ïðè ýòîì íè â ñêî ðîñ òè, íè â
êà ÷åñ òâå, à êàð òó Matrox G400 ñäå ëàòü âåñü ìà è âåñü ìà
êîí êó ðåí òîñ ïî ñîá íîé íà ñå ãîä íÿø íåì ðûí êå.
stbVOODOO33000AGPtV-oUt

(OEM)
—voodoo3_3000.jpg—

Öå íà — $127
Õà ðàê òå ðèñ òèêè
×àñ òî òà ÿä ðà/ïà ìÿ òè: 166/166 ÌÃö

(ðà çîã íà ëàñü äî 175/175 ÌÃö)
Îáúåì ïà ìÿ òè: 16 Ìá
Ðåí äå ðèíã: 7 ìëí. òðåó ãîëü íè êîâ â ñå êóíäó

166 ìå ãà òåê ñå ëåé â ñå êóíäó
Ðàç ðÿä íîñ òü: 16 áèò (3D), 32 áèò (2D)
Z-áó ôåð: 16/24 áèò
Ìàêñ. ðàç ìåð òåê ñòóð: 256õ256 ïèê ñå ëåé
Ìàêñ. ðàç ðå øå íèå: 2048õ1536 (2D)

1600x1200 (3D)
Ìàêñ. ÷àñ òî òà äëÿ 15» ìî íè òî ðà: 86 Ãö

ïðè 1024õ768
×àñ òî òà RAMDAC: 350 ÌÃö
Ïðîã ðàì ìû: 3dfx Tools
Îñî áåí íîñ òè: TV-âû õîä, ïå ðå õîä íèê

Î íå äîñ òàò êàõ Voodoo3 íà ïè ñà íî óæå ìíî ãî — ýòî è îã -
ðà íè ÷å íèå â 16 áèò äëÿ 3D-ðåí äå ðèí ãà, è îò ñóò ñòâèå
òà êî ãî ïî ëåç íî ãî äå ëà, êàê àíè çîò ðîï íàÿ ôèëü òðà öèÿ,
è êðè âîé AGP áåç DIME-òåê ñòó ðè ðî âà íèÿ, íî âñå ýòî îò -
íî ñèò ñÿ ñêî ðåå ê ïî òåí öèàëü íûì íå äîñ òàò êàì êàð òû,
ïîñ êîëü êó â ñîâ ðå ìåí íûõ èã ðàõ íè òî, íè äðó ãîå, íè

òðåòüå ïðàê òè ÷åñ êè íå èñ ïîëü çóåò ñÿ, à åñ ëè è èñ ïîëü -
çóåò ñÿ, òî áåç íèõ âïîë íå ìîæ íî è îáîé òèñü, ïðè ÷åì
íè êà êîé îñî áîé ðàç íè öû âû íå çà ìå òè òå. Ïðåè ìó ùåñ -
òâà æå Voodoo3 ïå ðåä äðó ãè ìè 3D-àê ñå ëå ðà òî ðà ìè â
îñ íîâ íîì ñâî äÿò ñÿ ê ñâåð õñêî ðîñ òíûì ïî êà çà òå ëÿì â
Quake-ïî äîá íûõ èã ðàõ. Äà, ïî ìíî ãèì òåñ òàì Voodoo3
âûèã ðû âàåò ó âñåõ â êî ëè ÷åñ òâå êàä ðîâ â ñå êóí äó, ïóñ -
òü íå íàì íî ãî, íî ó âñåõ. Ñîç äàåò ñÿ äà æå âïå ÷àò ëå íèå,
÷òî ñàì ÷èï áûë ñïðîåê òè ðî âàí ïîä ýòîò äâè æîê. Åñ ëè
æå ñðàâ íè âàòü Voodoo3 ñî ñâîèì ïðåä øåñ òâåí íè êîì
Voodoo2, òî òóò è ãî âî ðèòü íå î ÷åì — êîì ïà íèÿ 3dfx
ñäå ëà ëà áîëü øîé ïðû æîê âïå ðåä è... îñ òà ëàñü íà ìåñ -
òå. Ïîñ êîëü êó ñå ãîä íÿ, ÷òî áû îñ òà âàòü ñÿ â ëè äå ðàõ,
íóæ íî íå òîëü êî õî ðî øî ïðû ãàòü, íî è õî ðî øî áå ãàòü.
Â ðå çóëü òà òå çà ýòó æå öå íó ìîæ íî ïðèîá ðåñ òè áî ëåå
ïîë íî öåí íóþ 3D-êàð òó — íàï ðè ìåð, ATI Rage Fury èëè
êà êîé-íè áóäü íå äî ðî ãîé âà ðèàíò íà îñ íî âå TNT2.
Òå ïåðü íåì íî ãî î ïðîèç âî äè òåëü íîñ òè. Äàí íàÿ êàð òà
ñìîã ëà ðà çîã íàòü ñÿ äî 175/175 ÌÃö, íî ýòî îïÿòü æå íå
çíà ÷èò, ÷òî âñå îñ òàëü íûå Voodoo3 3000 ñìî ãóò ðà çîã -
íàòü ñÿ äî ýòèõ çíà ÷å íèé. Åñ òü âà ðèàí òû, êî òî ðûå íå ãî -
íÿò ñÿ âîâ ñå, à åñ òü è òà êèå, äëÿ êî òî ðûõ 185 ÌÃö — ïóñ -

ÆÅËÅÇÎ
Iron MAN :ÝÊÑÏÅÐÒ

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÆÅËÅÇÎ 069
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òÿê. Ñêî ðîñ òü êàð òû (â fps) îò ýòî ãî çà âè ñèò äî âîëü íî
ñèëü íî è ìî æåò îò ëè ÷àòü ñÿ ïðî öåí òîâ íà 30. Ïîýòî ìó
íåï ëî õî áû ïå ðåä ïî êóï êîé ïðî âå ðèòü êàð òó íà ïðåä -
ìåò ðàç ãî íà, õî òÿ ÿ ïî íè ìàþ, ÷òî äà ëå êî íå ó âñåõ åñ òü
òà êàÿ âîç ìîæ íîñ òü. Ìîæ íî òàê æå ïîï ðî áî âàòü îò êðó -
òèòü ýòîò áå çîá ðàç íûé ðà äèà òîð, êî òî ðûé âè ñèò íà ïðî -
öåñ ñî ðå, è ñîî ðó äèòü íî âûé, îñ íàñ òèâ åãî âåí òè ëÿ òî -
ðîì. Ïî÷ òè âî âñåõ ñëó ÷àÿõ ýòî ïî ìî ãàåò â âîï ðî ñàõ
ãîí êè, òåì áî ëåå ÷òî ÷èï ãðååò ñÿ î÷åíü ñèëü íî — òàê,
÷òî ïîñ ëå ÷à ñà èã ðû â Quake äî íå ãî íå âîç ìîæ íî äîò -
ðî íóòü ñÿ.
Åñ ëè âû õî òè òå ïî ëó ÷èòü ìàê ñè ìàëü íóþ ñêî ðîñ òü â 3D-
èã ðàõ, òî ñòîèò îò êëþ ÷èòü ñèí õðî íè çà öèþ ïî âåð òè êà -
ëè (Vertical Sync) â íàñ òðîé êàõ ïà íå ëè Voodoo3 (ñì.
ðèñ.) — ýòî ïî âû øàåò ïðîèç âî äè òåëü íîñ òü íà 6-12 fps.
Õî òÿ è áåç ýòî ãî Voodoo3 3000 âûèã ðû âàåò â ñêî ðîñ òè ó
êàðò íà TNT2, íî òàê îíà îñ òàâ ëÿåò èõ äà ëå êî ïî çà äè.

stbVELOCITY100(OEM)
Öå íà— $59
Õà ðàê òå ðèñ òèêè
×àñ òî òà ÿä ðà/ïà ìÿ òè: 143/143 ÌÃö

(ðà çîã íà ëàñü äî 175/175 ÌÃö)
Îáúåì ïà ìÿ òè: 8 Ìá
Ðåí äå ðèíã: 143 ìå ãà òåê ñå ëåé â ñå êóíäó
Ðàç ðÿä íîñ òü: 16 áèò (3D), 32 áèò (2D)
Z-áó ôåð: 16/24 áèò
Ìàêñ. ðàç ìåð òåê ñòóð: 256õ256 ïèê ñå ëåé
Ìàêñ. ðàç ðå øå íèå: 1920õ1400 (2D)

1024x768 (3D)
Ìàêñ. ÷àñ òî òà äëÿ 15» ìî íè òî ðà: 82 Ãö ïðè
1024õ768
×àñ òî òà RAMDAC: 300 ÌÃö
Ïðîã ðàì ìû: 3dfx Tools, PowerPlugs (äëÿ ïðå çåí òà -
öèé PowerPoint), Organic Art (ìî äå ëè ðî âà íèå 3D-
ñêóëü ïòóð)

Ýòîò ñó ïåð äå øå âûé 2D/3D-àê ñå ëå ðà òîð êîå-ãäå ïðî -
äàåò ñÿ ïîä ìàð êîé Voodoo3 2000 8 Mb, êîå-ãäå — ïîä
ìàð êîé Voodoo3 1000, à èíîã äà ê ýòî ìó íàç âà íèþ äëÿ
÷åñ òíîñ òè ïðè ñî âî êóï ëÿþò åùå è Velocity 100. Âñå òðè
âà ðèàí òà, â îá ùåì-òî, âåð íûå êàê ïî ñó òè, òàê è ñ òî÷ -
êè çðå íèÿ çà êîí íîñ òè òîð ãî âîé ìàð êè. Äå ëî â òîì, ÷òî
Velocity 100 ïðî äàåò ñÿ òîëü êî â OEM-âà ðèàí òå, è ïðî -
äàâ öû ìî ãóò ïè ñàòü âñå ÷òî óãîä íî â ñâîèõ ïðàéñ-ëèñ -
òàõ. Íî íå ýòî ãëàâ íîå.
Ãëàâ íîå òî, ÷òî çà ñâåð õíèç êóþ öå íó ìû ïî ëó ÷è ëè ïî÷ -
òè ïîë íî öåí íûé 3D-àê ñå ëå ðà òîð äëÿ èãð, à òàê æå ïðè -
ëè÷ íóþ 2D-êàð òó äëÿ ïðî ÷èõ íå òðåõ ìåð íûõ ïðè ëî æå -
íèé. Velocity 100 óìååò âñå òî æå ñà ìîå, ÷òî è Voodoo3,
õî òÿ è ñ íå êî òî ðû ìè îãî âîð êà ìè, êî òî ðûå ÿ ñåé ÷àñ è
ïðè âå äó.
Âî-ïåð âûõ, èç-çà 8 Ìá ïà ìÿ òè ðàç ðå øå íèå ýêðà íà â
òðåõ ìåð íûõ èã ðàõ îã ðà íè ÷å íî çíà ÷å íèåì 800õ600 (â
äðó ãèõ èñ òî÷ íè êàõ ÿ âñòðå ÷àë äðó ãîå çíà ÷å íèå —
1024õ768, íî ó ìå íÿ íè îä íó èã ðó â ýòîì ðàç ðå øå íèè
çà ïóñ òèòü íå óäà ëîñü, ïðàâ äà, ýòî îò íî ñèò ñÿ òîëü êî ê
èã ðàì, äëÿ êî òî ðûõ èñ ïîëü çóåò ñÿ MiniGL-äðàé âåð). Âî-
âòî ðûõ, â èã ðàõ ñ áîëü øè ìè òåê ñòó ðà ìè ìî æåò íàá ëþ -
äàòü ñÿ äî âîëü íî îùó òè ìîå òîð ìî æå íèå, íî ýòî ÷èñ òî
òåî ðå òè ÷åñ êè, ïîñ êîëü êó ïî êà òà êèõ èãð ÿ íå âè äåë. Â-
òðåòüèõ, íà Velocity 100 íåò è íå áó äåò íè êà êèõ âè äåî -
âû õî äîâ äëÿ òå ëå âè çî ðà, íî ýòî äà ëå êî íå âñåì íóæ íî.
Âñå îñ òàëü íîå â ýòîé âè äåî êàð òå — íà óðîâ íå Voodoo3.
×èï ãî íèò ñÿ äî 175/175 ÌÃö, ÷òî äëÿ êàð òû çà 59 äîë -
ëà ðîâ — ïðîñ òî ñó ïåð. Ïðîèç âî äè òåëü íîñ òü â ðå æè ìàõ
äî 800õ600 — âîîá ùå îä íà èç ëó÷ øèõ â îá çî ðå. Âè äåî -
ïà ìÿòü — SGRAM, 6 íñ, î÷åíü áûñ òðàÿ è ñ áîëü øèì çà -
ïà ñîì ïðî÷ íîñ òè. Ïîýòî ìó ýòó êàð òó ìîæ íî ñìå ëî ðå êî -
ìåí äî âàòü âñåì, ÷åé êî øå ëåê íå òàê òîë ñò, êàê ó äå òåé
íî âûõ ðóñ ñêèõ, íî ÷åé ñìûñë æèç íè çàê ëþ ÷åí â òîì,
÷òî áû îáûã ðàòü ñî ñå äà â Quake, íå çà äó ìû âàÿñü î
ïðîá ëå ìàõ òîð ìî æå íèÿ â áåç âîç äóø íîé ñðå äå. 

atIFURYRAGE128TV-OUT(OEM)
—ati_rage.jpg—

Öå íà — $129
Õà ðàê òå ðèñ òèêè
×àñ òî òà ÿä ðà/ïà ìÿ òè: 89/110 ÌÃö

(ðà çîã íà ëàñü äî 105/130 ÌÃö)
Îáúåì ïà ìÿ òè: 32 Ìá
Ðåí äå ðèíã: 4 ìëí. òðåó ãîëü íè êîâ â ñå êóíäó

180 ìå ãà òåê ñå ëåé â ñå êóíäó
Ìàêñ. ðàç ìåð òåê ñòóð: 1024õ1024 ïèê ñå ëåé
Ìàêñ. ðàç ðå øå íèå: 1920x1200 (2D, 3D)
Ìàêñ. ÷àñ òî òà äëÿ 15» ìî íè òî ðà: 85 Ãö

ïðè 1024õ768
×àñ òî òà RAMDAC: 250 ÌÃö
Ïðîã ðàì ìû: ATI Rage Demo
Îñî áåí íîñ òè: TV-âû õîä, êà áå ëè, ïå ðå õîä íèêè

Ýòó êàð òó ìîæ íî áû ëî áû îò íåñ òè ê ïî êî ëå íèþ Riva

TNT (èñ õî äÿ èç çíà ÷å íèé ÷àñ òî òû ïðî öåñ ñî ðà è ïà ìÿ òè)
è ñðàâ íè âàòü åå ïðîèç âî äè òåëü íîñ òü ñ íè ìè —
Savage3D, Matrox G200 è Riva TNT, íî äå ëî â òîì, ÷òî,
íåñ ìîò ðÿ íà ñâîè ÷àñ òî òû, ATI Rage Fury ìî æåò òÿ ãàòü -
ñÿ è ñ ïðî öåñ ñî ðà ìè íî âî ãî ïî êî ëå íèÿ, ïðîèã ðû âàÿ èì
íåç íà ÷è òåëü íî, à êîå â ÷åì äà æå ïðå âîñ õî äÿ (ñì. âðåç -
êó î ðå çóëü òà òàõ òåñ òè ðî âà íèÿ). Ê îñ íîâ íûì ïðåè ìó -
ùåñ òâàì êàð òû ñëå äóåò îò íåñ òè õî ðî øóþ ïðî ðà áîò êó
òåê ñòóð, à òàê æå áûñ òðûé è êà ÷åñ òâåí íûé 32-áèò íûé
ðåí äå ðèíã. Òàì, ãäå ìíî ãèå äðó ãèå êàð òû ñïî òû êàþò ñÿ
è íà ÷è íàþò îò ÷àÿí íî òîð ìî çèòü, ïîä ãðó æàÿ òåê ñòó ðû,
ATI Rage Fury äà æå íå çà ìå ÷àåò ýòèõ ìåñò, ïðîñ êà êè âàÿ
èõ çà äî ëè ñå êóí äû. Ìî æåò ýòî êî ìó-òî ïî êà æåò ñÿ ìå -
ëî÷üþ — ïî äó ìàåøü, ïî äîæ äàòü ïà ðó ñå êóíä è äàëü øå
èã ðàòü, íî ÿ âè æó â ýòîì áîëü øîå ïðåè ìó ùåñ òâî, îñî -
áåí íî åñ ëè âû öå íè òå íå òîëü êî ñêî ðîñ òü, íî è êà ÷åñ -
òâî êàð òèí êè. À îíî, êà ÷åñ òâî, â ýòîì îá çî ðå — îä íî èç
ñà ìûõ ëó÷ øèõ è ìî æåò ñðàâ íèòü ñÿ òîëü êî ñ êà ÷åñ òâîì
Matrox G400.

âû­âîäû
Ïî ñóì ìàð íûì ïî êà çà òå ëÿì ïðîèç âî äè òåëü íîñ òè è êà -
÷åñ òâà âè äåî êàð òó Matrox G400 ìîæ íî ñìå ëî âûä âè ãàòü
íà ïåð âîå ìåñ òî. Åñ ëè â ñðåä ñòâàõ âû ñòåñ íå íû, òî ëó÷ -
øèì âà ðèàí òîì âû áî ðà 3D-àê ñå ëå ðà òî ðà áó äåò Velocity
100. Íó à òåì, êòî õî ÷åò ñðà çó âñå è ìíî ãî, ìîæ íî ðå êî -
ìåí äî âàòü ASUS V3800 Deluxe.
Ñëå äóþ ùèì ïî êî ëå íèåì âè äåî êàðò/âè äåîï ðî öåñ ñî ðîâ
áó äåò ïî êî ëå íèå GeForce, Savage 2000 è ATI Rage 128
Pro, à òàê æå òî ãî, ÷òî ñåé ÷àñ èäåò ïîä êî äî âûì íàç âà -
íèåì Voodoo4. Ìû ïðî äîë æèì ñå ãîä íÿø íèé ðàç ãî âîð,
êîã äà â ìîåì ðàñ ïî ðÿ æå íèè áó äóò îá ðàç öû ýòèõ âè -
äåîà äàï òå ðîâ.

Âû ðà æàåì áëà ãî äàð íîñ òü çà ïðå äîñ òàâ ëåí íûå 
âè äåî êàð òû ñëå äóþ ùèì êîì ïà íèÿì:

ÁÝÑÌ-2000 (www.besm.ru, òåë. 255-9298, 255-5867) —
ASUS 3400TNT, Matrox G400;
IP Labs (www.iplabs.com.ru, òåë. 728-4101) — Creative 3D
Blaster TNT2 ULTRA, Voodoo3 3000, STB Velocity 100;
ELST (www.elst.ru, òåë. 728-4060, 728-4061) — ASUS
3800TNT M64, ASUS 3800TNT Deluxe;
ELKO (www.elco.ru, òåë. 234-2845) — ATI Rage Fury.

ÆÅËÅÇÎ
Iron MANÝÊÑÏÅÐÒ:

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÆÅËÅÇÎ070

Ñêî ðîñ òü 2D Ñêî ðîñ òü Direct3D Ñêî ðîñ òü OpenGL
(Ìïèêc/ñåê.) (Ìïèêñ/ñåê.) (Ìïèêñ/ñåê.)

ASUS 3400TNT 114 122 98
(115/125 ÌÃö)

ASUS 3800TNT 91 187 153
(150/175 ÌÃö)

ASUS 3800TNT M64 90 112 91
(150/175 ÌÃö)

3D Blaster RIVA TNT2 ULTRA 91 259 122
(175/200 ÌÃö)

STB Voodoo3 3000 100 190 13
(175/175 ÌÃö)

STB Velocity 100 98 236 88
(166/166 ÌÃö)

ATI Rage Fury 79 158 109
(105/130 ÌÃö)

Matrox G400 110 346 192
(143/190 ÌÃö)

Íàç âà íèå êàð òû 2D-ãðà ôè êà 3D-ãðà ôè êà Ïðî ïóñ êíàÿ Îá ùàÿ îöåíêà
ñïî ñîá íîñ òü

ASUS 3800TNT M64 5.305 3.189 2.545 3.727

ASUS 3400TNT 5.382 4.892 3.259 4.794

3D Blaster TNT2 ULTRA 5.310 5.157 4.050 5.037

ASUS 3800TNT 5.317 5.200 4.523 5.133

ATI Rage Fury 5.377 4.830 5.919 5.158

STB Velocity 100 5.321 5.067 5.635 5.228

Voodoo3 3000 5.310 5.079 6.133 5.306

Matrox G400 5.428 5.153 6.174 5.389

Òàá ëè öà ðå çóëü òà òîâ òåñ òà WinTune 98 Òàá ëè öà ðå çóëü òà òîâ òåñ òà Final Reality
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îÒÅÑ ÒÀÕ
Âñå òåñ òû ïðî âî äè ëèñü íà ìà øè íå ñ ïðî -
öåñ ñî ðîì Celeron 300A, ðà çîã íàí íîì äî 500
ÌÃö, ñ 64 Ìá îïå ðà òèâ íîé ïà ìÿ òè (Micron, 8
íñ) è ìà òå ðèí ñêîé ïëà òîé Abit BP6. Ñðà çó
ñêà æó, ÷òî âñå âè äåî êàð òû ìíå ïî ïà ëèñü
õî ðî øèå, íèê òî íå ñáîèë è íå ãëþ ÷èë, âñå
äðàé âå ðà óñ òà íàâ ëè âà ëèñü ñ ïåð âî ãî ðà çà
(çà èñ êëþ ÷å íèåì íî âî ãî 2.08 — íà ASUS
3400, íî îá ýòîì îò äåëü íî), è çà âñå âðå ìÿ
òåñ òè ðî âà íèÿ êîì ïüþ òåð íè ðà çó íå çà âèñ,
õî òÿ ãî íÿë ÿ åãî íà ïðå äåëü íûõ ñêî ðîñ òÿõ
(åñ ëè íå áðàòü âî âíè ìà íèå òå çà âè ñà íèÿ,
êî òî ðûå ÿ ïðî âî öè ðî âàë, ïîä áè ðàÿ ìàê ñè -
ìàëü íûå çíà ÷å íèÿ ÷àñ òîò äëÿ âè äåîï ðî öåñ -
ñî ðîâ è âè äåî ïà ìÿ òè).
Òåñò Final Reality ïðèç íàí îä íèì èç íàè áî -
ëåå àâ òî ðè òåò íûõ è ìàê ñè ìàëü íî ïðèá ëè -
æåí íûõ ê èã ðî âîé äåé ñòâè òåëü íîñ òè ìíî ãè -
ìè íå çà âè ñè ìû ìè òåñ òè ðîâ ùè êà ìè ìè ðà.
Îí ýìó ëè ðóåò ðåàëü íûå òðåõ ìåð íûå ñöå íû,
â êî òî ðûõ äåé ñòâèå ïðîèñ õî äèò îò ïåð âî ãî
è îò òðåòüå ãî ëè öà, à òàê æå èç ìå ðÿåò ðàç -
ëè÷ íûå ïî êà çà òå ëè ñêî ðîñ òè êàê â 2D, òàê è
â 3D. Â òàá ëè öå ÿ ïðè âåë ëèøü îêîí ÷à òåëü -
íûå ðå çóëü òà òû àíà ëè çà — îáå ñêî ðîñ òè,
ïðî ïóñ êíóþ ñïî ñîá íîñ òü (â îñ íîâ íîì ýòî
ïî êà çà òåëü ðà áî òû âè äåî ïà ìÿ òè) è îá ùèé
ñ÷åò. Ñ÷åò òóò âû ÷èñ ëÿåò ñÿ äî âîëü íî ñïðà -
âåä ëè âî, â îò ëè ÷èå îò ìíî ãèõ äðó ãèõ òåñ -
òîâ, è âïîë íå îò ðà æàåò ðåàëü íóþ ñè òóà -
öèþ.
Òåñò WinTune ïî êà çû âàåò, íàñ êîëü êî áûñ -
òðî êàð òîé ïðî ðè ñî âû âàåò ñÿ äâó ìåð íàÿ
ãðà ôè êà è òðåõ ìåð íàÿ òî æå — â ðå æè ìàõ
Direct3D è OpenGL. Ïîýòî ìó ýòî íå òîëü êî
ïî êà çà òåëü õî ðî øåé ðà áî òû âè äåîï ðî öåñ -
ñî ðà, íî è òî ãî, íàñ êîëü êî ãðà ìîò íî íà ïè -
ñà íû äðàé âå ðà äëÿ íèõ. Ýòî, êàê âû ïî íè -
ìàå òå, òî æå äî âîëü íî âàæ íûé âîï ðîñ, ïî -
òî ìó ÷òî áåç ïðà âèëü íûõ äðàé âå ðîâ âà øè
èã ðû íîð ìàëü íî ðà áî òàòü íå áó äóò. Âîò,
íàï ðè ìåð, Voodoo3 3000 íå èìååò ñâîå ãî
ïîë íî öåí íî ãî OpenGL-äðàé âå ðà, ïîýòî ìó è
ïî êà çà òåëü ó íå ãî óä ðó ÷àþ ùå íèç êèé. Õî òÿ

ñî ñâîèì MiniGL Voodoo3 â Quake-îá ðàç íûõ
èã ðóø êàõ ñêà ÷åò áóäü çäî ðîâ. È Glide ïî êà
åùå íèê òî íå îò ìå íèë.
3D Mark 99 — îäèí èç äâóõ «êîð ïî ðà òèâ -
íûõ» òåñ òîâ (âòî ðîé — 3D Bench), òî åñ òü
èç òåõ, êî òî ðû ìè ïðîèç âî äè òå ëè æå ëå çà
ïîëü çóþò ñÿ â ñâîèõ ðåê ëàì íûõ öå ëÿõ. Îí
áî ëåå ïîä ðîá íûé, íå æå ëè ïðå äû äó ùèå äâà,
ïîç âî ëÿåò ïîñ ìîò ðåòü, êà êèå ó êà êîé êàð òû
ñëà áûå ìåñ òà, à êà êèå — ñèëü íûå, íî âñå
äàí íûå ÿ ïðè âåñ òè òóò íå â ñîñ òîÿ íèè, ïðè -
âå äó ëèøü íå êî òî ðûå èç íèõ.
Òàê, ñèí òå òè ÷åñ êèé 3D-òåñò âñå êàð òû
ïðîø ëè ïðè ìåð íî ñ îäè íà êî âû ìè ïî êà çà òå -
ëÿ ìè. Ïî ñêî ðîñ òè ïðî ðè ñîâ êè 3D-îáúåê òîâ
ïî áå äè ëè Matrox G400 è Voodoo3 3000. Ñà -
ìûé áûñ òðûé ðåí äå ðèíã — îïÿòü ó Matrox
(236 Ìòåêñ/ñåê) è ó ASUS 3800 (234

Ìòåêñ/ñåê). À âîò â ïî êà çà òå ëÿõ ìóëü òè òåê -
ñòó ðè ðî âà íèÿ îò ëè ÷è ëàñü Voodoo3 3000
(304 Ìòåêñ/ñåê), íà âòî ðîì ìåñ òå —
Creative 3D Blaster (269 Ìòåêñ/ñåê) è
Velocity 100 (263 Ìòåêñ/ñåê). Â îá ðà áîò êå
íå áîëü øèõ òåê ñòóð (äî 2 Ìá) ïî áå äè ëè 3D
Blaster (353 fps) è Matrox (351 fps), áîëü øèå
òåê ñòó ðû (16 Ìá) ëó÷ øå âñåõ îá ðà áà òû âàåò
Matrox (141 fps) è — ñ áîëü øèì îò ðû âîì —
ATI Rage Fury (106 fps). Ðåëüåô íîå òåê ñòó -
ðè ðî âà íèå (bump mapping), êàê è îæè äà -
ëîñü, ëó÷ øå âñåõ ïðî âî äèò Matrox (231 fps),
çà íèì èäóò 3D Blaster (181 fps) è ASUS 3800
(162 fps). Êî ðî ÷å ãî âî ðÿ, ïî áå äà ñíî âà çà
Matrox G400.

ÆÅËÅÇÎ
Iron MAN :ÝÊÑÏÅÐÒ

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÆÅËÅÇÎ 071

ñè-ÆÅËÅÇÎ
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Islands
Îñ íîâ íûå çà äà íèÿ:

— Íàé òè Rift Crystal

ðè ëå òåâ ê Áàø íå, ðàç ãî âà ðè âàåì ñ ÷à ðî äååì è îò -
ïðàâ ëÿåì ñÿ çà Rift Crystal. Äëÿ íà ÷à ëà íàñ îæè -
äàåò íåñ êîëü êî òåñ òîâ, ïî áîëü øåé ÷àñ òè íå îñî -
áåí íî ñëîæ íûõ, ðàñ ñ÷è òàí íûõ â îñ íîâ íîì íà óìå -
íèå èã ðî êà ïðû ãàòü, áå ãàòü è âû áè ðàòü äëÿ âñå ãî
ýòî ãî óäà÷ íûå ìî ìåí òû.

Îêà çàâ øèñü âíóò ðè, èäåì ïðÿ ìî è îò êðû âàåì ðå -
øåò êó ñ ïî ìîùüþ Elemental Amulet. Âîé äÿ â ïî ìå -
ùå íèå, ìû îá íà ðó æèì, ÷òî ïó òè ê îò ñòóï ëå íèþ
îò ðå çà íû. Ïå ðåä íà ìè ðÿä ïëàò ôîðì, ïî
êî òî ðûì ïðåä ñòîèò ïðîï ðû ãàòü ê
ñëå äóþ ùå ìó èñ ïû òà íèþ. Ñëîæ -
íî ãî â ïðûæ êàõ â ñòè ëå ñòà -
ðûõ äîá ðûõ ïëàò ôîð ìå ðîâ
íè ÷å ãî ñëîæ íî ãî (â
Drakan) íåò. Äà ëåå íàñ
ïîä æè äàåò êîì íà òà ñ ðà -
áî òàþ ùè ìè ïðåñ ñà ìè,
êî òî ðóþ íåîá õî äè ìî
î÷åíü àê êó ðàò íî ïå ðå -
ñå÷ü. Êñòà òè, ïå ðå õî äÿ îò
îä íî ãî òåñ òà ê äðó ãî ìó, íå
çà áû âàé òå îáè ðàòü âñòðå -
÷àþ ùèå ñÿ â êî ðè äî ðàõ ñòà òóè
— ãäå-òî ìîæ íî ñòÿ íóòü áó òû ëî÷ -
êó ñî ñíà äîáüåì, à ãäå-òî ìå÷. Ïîñ ëå
íàñ îæè äàåò ñà ìîå æóò êîå è äó ðàö êîå. Ïðåä -
ñòîèò ïðû ãàòü ÷å ðåç ÿìû ñ ëà âîé â ïî ëó, ïî ïóò íî
îïà ñàÿñü áûòü ðàç äàâ ëåí íû ìè ñòå íà ìè. Ðàç ðà áîò -
÷è êè äîë ãî äó ìà ëè, ïðåæ äå ÷åì îñ ÷àñ òëè âèòü èã -
ðî êîâ òà êèì îá ðà çîì. Òà êîå îùó ùå íèå, ÷òî èã -
ðàåì â êà êîé-íè áóäü Mario. Îáû÷ íî â òà êèõ èã ðàõ
èõ ñîç äà òå ëè ëþ áÿò óñ òðàè âàòü ïî äîá íûå ïîä ëîñ -
òè. Íî, ïðåî äî ëåâ è ýòî ïðå ïÿò ñòâèå, ìû ñìî æåì

âäîõ íóòü ïîë íîé ãðóäüþ,
äà ëåå íè ÷å ãî îñî áåí íî ãî
íå áó äåò. Íåì íî ãî ïîï ðû -

ãàåì ïî î÷å ðåä íûì ïëàò -
ôîð ìî÷ êà ìè íàä ëà âîé è ïî -

äåð ãàåì íà õî äÿ ùèå ñÿ ó ñòåí ðû -
÷àæ êè, âîçü ìåì Mystic Key, îò êðîåì

èì ðå øåò êó è ïî íå ñåì ñÿ äàëü øå. Ïðàâ äà, íå
î÷åíü áûñ òðî — ïå ðåä íà øèì íî ñàì îïóñ òÿò ñÿ
ïëè òû, îá ðà çóþ ùèå ñòó ïå íè ëåñ òíè öû, è åæå ëè
ìû âîâ ðå ìÿ íå îòîé äåì íà çàä, òî ñïëþ ùèì ñÿ äî
òà êîé ñòå ïå íè, ÷òî ïîä äâåðüþ ïðî ëå çàòü áó äåì.
Ïîä íè ìàåì ñÿ íà âåðõ. Òå ïåðü ìû â êîì íà òå ñî
ñïóñ êàþ ùèì ñÿ ñâåð õó ïî òîë êîì. Óê ðû âàåì ñÿ â
íè øå íà äðó ãîé åå ñòî ðî íå è æäåì. Ñòà íî âèì ñÿ
íà ñïóñ òèâ øóþ ñÿ ïëè òó è æäåì ïîäúå ìà. Âñêî ðå
îí íà÷ íåò ñÿ. Íóæ íî çà íÿòü ïî çè öèþ òî÷ íî â ñå ðå -
äè íå ïîäúåì íè êà, ïî òî ìó êàê èìåí íî òàì íà õî -
äèò ñÿ îò âåð ñòèå, âû âî äÿ ùåå íàñ íà äðó ãîé ýòàæ.
Îêà æåì ñÿ ìû ïå ðåä çäî ðî âûì êî ëî êî ëîì. Âçáå -
ãàåì ïî ñòó ïåíü êàì ê íå ìó è äîñ òàåì Bellhammer.
Óäàð — è êî ëî êîë îïóñ òèò ñÿ âíèç, îò êðû âàÿ ïîð -
òàë. Ïðû ãàåì òó äà è ïðèñ òó ïàåì óæå íå ïîñ ðåä -

ñòâåí íî ê ïîèñ êàì ïðåñ ëî âó òî ãî Rift Crystal, î êî -
òî ðîì óæå ñòîëü êî ðàç ñëû øà ëè.

RIftCRYSTAL
Îñ íîâ íûå çà äà íèÿ:

— Íàé òè Rift Crystal

Ïîð òàë ïå ðåá ðî ñèë íàñ â ïîä çåì íîå îçå ðî. Âû áè -
ðàåì ñÿ è âïå ðåä. Òàì, ïðàâ äà, íà õî äèò ñÿ åùå
îäèí âî äîåì ÷èê. Íû ðÿåì. Õî ðî øî îñ ìîò ðåâ øèñü,
çà ìå ÷àåì â óãîë êå ÷üè-òî êîñ òî÷ êè è äîñ ïå õè, íà -
òÿ íó òûå íà íèõ. Õâà òàåì è âû ëå çàåì ñ äðó ãîé ñòî -
ðî íû îçåð öà. Çà áå ãàåì â êà ìåí íûé ïðîåì è
âñòðå ÷àåì ñÿ ñ òðå ìÿ ðû öà ðÿ ìè, îïå ðè ðóþ ùè ìè
îã íåí íû ìè ìå ÷à ìè. Ñîç äà òå ëè èã ðû, êñòà òè, êëè -
÷óò èõ Ebon Knights, íî ÿ, ïî æà ëóé, òàê íà çû âàòü
èõ íå áó äó, âäðóã ÷è òà òå ëè ìå íÿ íåï ðà âèëü íî
ïîé ìóò. Ãà ñèì èõ ïîä ðó÷ íû ìè ñðåä ñòâà ìè, à â
Inventory èõ ó íàñ äîë æíî èìåòü ñÿ â äîñ òà òî÷ íîì
êî ëè ÷åñ òâå. Òîëü êî ïîñ ëå èõ ñìåð òè ïîä íè ìåò ñÿ
ðå øåò êà, è ìû ñìî æåì ïðîä âè íóòü ñÿ äàëü øå.
Óâè äåâ ðàç âè ëî÷ êó, áå æèì ïî òîé ëåñ òíè öå, ÷òî

Ïðîäîëæåíèå. Íà÷àëî â #51, Ñåíòÿáðü.



ïðÿ ìî ïî êóð ñó. Ñïðà âà âñå ðàâ íî íè ÷å ãî èí òå ðåñ íî ãî.
Ïî ïó òè äåð ãàåì ðû ÷àã è îêà çû âàåì ñÿ â çà ëå ñ ñè íè ìè
êàì íÿ ìè è êíî ïî÷ êà ìè íà ïî ëó (1). Íà âñå êíî ïî÷ êè
íåîá õî äè ìî ïî íà æè ìàòü, óâî ðà ÷è âàÿñü îò ÿñ íî ãî ïëà ìå -
íè, òîã äà ñâåò â ñè íèõ êàì íÿõ ïî ãàñ íåò è îò êðîåò ñÿ âû -
õîä. Ïî êî ðè äî ðó íå ñåì ñÿ äàëü øå, îïÿòü æå äåð ãàåì ðû -
÷àã. Ñâåð íóâ â îä íó èç êîì íà òîê, íà õî äèì ñâå æåíü êèé
Red Crystal è ñíà äîáüå íå âè äè ìîñ òè. Âîç âðà ùàåì ñÿ íà
îñ íîâ íóþ òðî ïó è øà ãàåì â îáúÿòüÿ ïè ðî ìàíüÿ êà, êî òî -
ðî ãî îïÿòü-òà êè îáÿ çà òåëü íî íà äî óáèòü, èíà ÷å ðå øåò êà
îò êà æåò ñÿ ïîä íè ìàòü ñÿ. È òà êîå âñòðå ÷àòü ñÿ íàì òå ïåðü
áó äåò äî âîëü íî ÷àñ òî. Íå ñåì ñÿ ïðÿ ìî, ïîñ ëå ÷å ãî ïî âî -
ðà ÷è âàåì íà ëå âî. Íàñ æäåò íî âàÿ êîì íà òà ñ ñè íè ìè êà -
ìåø êà ìè (2). Ñðà æó ñêà æó, ÷òî âñå ãî òà êèõ êîì íà òó -
øåê âñòðå òèò ñÿ ÷å òû ðå øòó êè è ïîä íà äîåñ òü îíè èç ðÿä -
íî óñ ïåþò. Âî âòî ðîé íàñ âñòðå òÿò íå áîëü øèå, íî îïàñ -
íûå âèõ ðè, êðó æà ùèå ñÿ ïî ïî ëó, èç áå ãàÿ êî òî ðûõ, ìû
äà âèì íà âñå ïîä ðÿä êíîï êè, òåì ñà ìûì íåé òðà ëè çóÿ

ãàä êèé âå òå ðîê è îò êðû âàÿ ïðî õîä. Äàëü øå íàñ ïîä æè -
äàþò ïðåñ ñû, ïî äîá íûå âñòðå ÷åí íûì âî âðå ìÿ èñ ïû òà -
íèé. Íà ïëàò ôîð ìå, íà êî òî ðóþ îíè îïóñ êàþò ñÿ, êñòà òè,
âà ëÿåò ñÿ ìå÷ äëÿ ñà ìûõ æàä íûõ. Ïîï ðî áóé òå åãî áûñ òðî
ñõâà òèòü... À ÿ ïî òîì ïðè äó ïîñ ìîò ðåòü íà âàø òðó ïèê.
Õî ðî øèé ïðè ìåð òî ãî, ÷òî ÷ðåç ìåð íàÿ æàä íîñ òü äî äîá -
ðà íå äî âî äèò. Áóäü òå æàä íû ìè â ìå ðó. Ïðåî äî ëåâ è ýòî
ïðå ïÿò ñòâèå, ìû âñêî ðå ïî ïà äåì è â òðåòüþ êîì íà òó ñ
êàì íÿ ìè (3). Âáå ãàòü â íåå ñðà çó íå áó äåì, ïî òî ìó êàê
áîëü øàÿ ÷àñ òü ïî ëà òàì ñðà çó æå îá âà ëèò ñÿ, à ïî ãè áàòü
ïîä ãðó äà ìè êàì íåé ìû ïî êà íå ïëà íè ðóåì. Äà âèì êíîï -
êè è èäåì äàëü øå. Âñòðå òèâ ðàç âèë êó, èäåì ïðÿ ìî. Ñëå -
âà æå, åñ ëè âàì èí òå ðåñ íî, íàñ îæè äàåò òó ïåé øàÿ ãî ëî -
âî ëîì êà, ðàç ðå øèâ êî òî ðóþ, ìîæ íî ïî ëó ÷èòü â ïî äà ðîê
îò íî ñè òåëü íî öåí íûé ïðåä ìåò ýêè ïè ðîâ êè. Íî ìîæ íî
ïðåê ðàñ íî îáîé òèñü è áåç íå ãî. Èòàê, òðî ïèí êà ïðè âî äèò
íàñ ê ïîñ ëåä íå ìó çà ëó (4). Òóò êàì íè ïî ïû òàþò ñÿ
óìåð òâèòü íàñ ìîë íèÿ ìè, à ïî òî ìó äåé ñòâî âàòü íà äî

ðåç âî, íà æè ìàÿ íà êíîï êè
íà ïî ëó â òåì ïå âàëü ñà.
Õî ðî øî, ÷òî èõ âñå ãî äâå.
Ïî êè íóâ êîì íà òó, âè äèì
ðàç âè ëî÷ êó. Åñ ëè ïî âåð -
íóòü íà ëå âî è íà æàòü íà
êíîï êó, òî ìîæ íî ñòàòü
ó÷àñ òíè êîì åùå îä íîé
ïàç çëû, íî, óâå ðåí, ïåð -
âàÿ óæå îò øèá ëà ó âàñ
ñòðàñ òü ê ðàç ãà äû âà íèþ
ðàç ëè÷ íûõ ãî ëî âî ëî ìîê
ïðîèç âîä ñòâà Surreal
Software. À ïî òî ìó — ïðÿ -
ìî. Òå ïåðü äî ðî ãà âå äåò
íàñ íå ïîñ ðåä ñòâåí íî ê Rift
Crystal, íî ÷òî áû ïðåî äî -
ëåòü åå, íà äî åùå è óìåòü
èç áå ãàòü ñòîë êíî âå íèé ñ
ìíî ãî ÷èñ ëåí íû ìè îã íåí -
íû ìè ðû öà ðÿ ìè. Âñòó ïàòü
ñ íè ìè â ñõâàò êó áåñ ñìûñ -

ëåí íî — ãî ðàç äî ïðàê òè÷ íåå ïîï ðî áî âàòü óáå æàòü.
Ïðåñ ëå äî âàòü íå áó äóò. Îêà çàâ øèñü ïå ðåä êðèñ òàë ëîì,
îê ðó æåí íûì ñè ëî âûì ïî ëåì (5), ïðåä ñòîèò âû ïîë íèòü
ïà ðó äó ðàö êèõ âå ùåé, ÷òî áû îí îêà çàë ñÿ äîñ òó ïåí. Êàê
ìû çà ìå òèì, äëÿ íàñ îò êðû òî äâà ïðî õî äà, âå äó ùèõ íà -
âåðõ ê ðû ÷à ãàì óï ðàâ ëå íèÿ. Íåîá õî äè ìî ïîä áå ãàòü ê
íèì, äåð ãàòü, âîç âðà ùàòü ñÿ âíèç è íà æè ìàòü íà ïëè òó â
ïî ëó. È òàê íåñ êîëü êî ðàç. Ïî ëó ÷èâ Rift Crystal, áå æèì ê
ïîð òà ëó, ÿâ ëÿþ ùå ìó ñÿ âû õî äîì èç Áàø íè.

IslandsNIGHT
Îñ íîâ íûå çà äà íèÿ:

— Íàé äè ïóòü ê ëî ãî âó ñóê êó áîâ

— Ñïàñ òè äðà êîíà

Âûé äÿ èç Áàø íè, ìû ñòà íåì ñâè äå òå ëÿ ìè ðàñ ñêà çà ÷à ðî -
äåÿ î ñî áû òèÿõ, ïðîè çî øåä øèõ â íà øå îò ñóò ñòâèå. Â
÷àñ òíîñ òè êó äåñ íèê ðàñ ñêà æåò î ïî õè ùå íèè íà øå ãî âåð -
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íî ãî äðà êî íà ñóê êó áà ìè è íå ðàâ íîì áîå âå ëè êî ãî ìà ãà ñ
ïðå âîñ õî äÿ ùè ìè ñè ëà ìè ïðî òèâ íè êà, ñòàâ øåì äëÿ íå ãî
ïîñ ëåä íèì. Êî ðî ÷å, òå ïåðü ïðè äåò ñÿ âû ðó ÷àòü êðû ëà òî -
ãî, ïðè ÷åì ïå ðåä âè ãàÿñü íà ñâîèõ äâîèõ, ÷òî óñ ëîæ íÿåò
ïå ðå ìå ùå íèå ê ëî ãî âó æåí ùèí-äå ìî íîâ. Âïëàâü äîá -
ðàòü ñÿ òàê æå íå ïî ëó ÷èò ñÿ, òàê êàê íàñ áó äåò ñíî ñèòü òå -
÷å íèå, ïîä ÷è íÿþ ùåå ñÿ âî ëå Surreal Software. Çíà ÷èò,
ïîø ëå ïàåì íà ñâîèõ äâîèõ. 

Ïî âî ðà ÷è âàåì ñÿ íà ëå âî è áå æèì, îò áè âàÿ íà ïà äå íèÿ
çìåå ãî ëî âûõ. Ãà äû â íàñ õî ðî øåíü êî ïîñ òðå ëè âàþò, ÷òî
äî âîëü íî-òà êè íåï ðèÿò íî. Íî ïðè äåò ñÿ ïî òåð ïåòü. Â êîí -
öå êîí öîâ ìû âûé äåì ê íå áîëü øî ìó îá ðûâ ÷è êó, ïóòü ñ
êî òî ðî ãî òîëü êî îäèí — â ìî ðå. Ïðû ãàåì áûñ òðî, ïî òî -
ìó êàê íàñ âñêî ðå ìî ãóò îá ñòðå ëÿòü ïðî ëå òàþ ùèå ìè ìî
ïòàø êè. Îêà çàâ øèñü â âî äå, ãðå áåì ê áå ðå ãó — êàê ÿ óæå
ãî âî ðèë, äî ëî ãî âà ìîð ñêèì ïó òåì íå äîá ðàòü ñÿ. Ïîä íè -
ìàåì ñÿ âñå âû øå íà ñêà ëû, óáè âàÿ «ñòðåë êîâ» è ïðî ÷óþ
æèâ íîñ òü. Ïî òðî ïèí êàì áå æèì áûñ òðî, à òî âå ëè êàí,
îøè âàþ ùèé ñÿ ñâåð õó, ìî æåò è âçðû âîî ïàñ íóþ áî÷ êó íà
ãî ëî âó ñêè íóòü. Ñ íèì â ñõâàò êó âñòó ïàòü íå ðå êî ìåí -
äóåò ñÿ — ëó÷ øå áûñ òðî ïðîñ êî ÷èòü. Äàëü øå îñî áåí íûõ
îò âåò âëå íèé ïó òè íå áó äåò, ãëàâ íîå, ïîì íèòü öåëü —
êðàé íÿÿ þæ íàÿ òî÷ êà ïî ëóîñ òðî âà (1). Òàì ìîæ íî ïå -
ðåé òè ïðî ëèâ è ïî ïàñ òü íà îñ òðîâ, íà êî òî ðîì è íà õî äèò -
ñÿ Succubus Lair. Ïðîä âè ãàòü ñÿ ïî íå ìó íà äî òî æå äî -
âîëü íî-òà êè îñ òî ðîæ íî. Âî-ïåð âûõ, èç-çà âå ëè êàí ÷è êîâ,
áðî äÿ ùèõ òó äà-ñþ äà, âî-âòî ðûõ, èç-çà áà øå íîê ïðî òè -
âîä ðà êîíüåé îáî ðî íû, ïîñ òðå ëè âàþ ùèõ ìîë íèÿ ìè.
Âïðî ÷åì, ïðè ñóò ñòâèå ïîñ ëåä íèõ ìîæ íî äà æå è íå ïî -
÷óâ ñòâî âàòü. Âõîä â ëî ãî âî êî âàð íûõ áåñ òèé íà õî äèò ñÿ
íå ïî äà ëå êó îò êî ðàá ëÿ.

succubusLAIR
Îñ íîâ íûå çà äà íèÿ:

— Ñïàñ òè äðà êîíà

— Íàé òè çåð êà ëî 

— Íàé òè òðîí íûé çàë

Çà õî äèì â ëî ãî âî è èäåì ïî òîí íå ëþ. Ñïðà âà ó ñòå íû ìû
íàé äåì ÿùèê ñ ëó êîì è ñòðå ëà ìè, áåç êî òî ðûõ çäåñü íå
îáîé òèñü. Ïîñ ëå òî ãî êàê ìû îêà æåì ñÿ íà îò êðû òîì
ïðîñ òðàí ñòâå, íàñ çà ìå òèò ïà ðî÷ êà ñóê êó áîâ, êî òî ðàÿ íå -
çà ìåä ëè òåëü íî ïðåä ïðè ìåò àòà êó. Èç ïðèê ðû òèÿ è ìà ãè -
÷åñ êè ìè ñòðå ëà ìè ñíè ìàþò ñÿ îíè áåç îñî áûõ ïðîá ëåì,
õî òÿ ïî ïîð òèòü íåð âû ñâîåé ïàëü áîé âñå æå ìî ãóò. Ïî
óæå ñëî æèâ øåé ñÿ òðà äè öèåé çà èõ ñìåð òüþ ïîñ ëå äóåò
îò êó ïî ðè âà íèå äâå ðåé. Â ïå ùå ðå ìû âñòðå òèì ñóê êó áà,
êî òî ðàÿ îáå ùàåò íàì ïî êà çàòü ïóòü ê òðîí íî ìó çà ëó åå
êî ðî ëå âû ïðè óñ ëî âèè, ÷òî ìû íàé äåì è ïðè íå ñåì åé

çåð êà ëî, áåç êî òî ðî ãî îíà íó ïðîñ òî æèòü íå ñìî æåò. Îò -
ïðàâ ëÿåì ñÿ çà íèì. Ïðû ãàåì âíèç è óáè âàåì ðû öà ðÿ,
ïîñ ëå ÷å ãî áå æèì äàëü øå. Â ñëå äóþ ùåì ïî ìå ùå íèè àê -
êó ðàò íî ïî ñêà ëå ñïóñ êàåì ñÿ âíèç, ïðåä âà ðè òåëü íî îáåñ -
ïå ÷èâ ñ ïî ìîùüþ ëó êà ñî ñòðå ëà ìè áå çî ïàñ íîå ïå ðåä âè -
æå íèå. Âåäü, áó äó ÷è îá ñòðå ëè âàå ìûì ñóê êó áîì è ðû öà -
ðÿ ìè, æè âûì äî íèæ íå ãî ÿðó ñà äîá ðàòü ñÿ, ñîã ëà ñè òåñü,
ïðîá ëå ìà òè÷ íî. Íå ñåì ñÿ â ïðî õîä. Íî îñ òî ðîæ íî — â
ïðîåì âñòðîå íà ëî âóø êà, ñïî ñîá íàÿ çà êî ëîòü âàñ øè ïà -
ìè. Â íåå, ïðàâ äà, ìîæ íî ïîï ðî áî âàòü çà ìà íèòü êà êî ãî-
íè áóäü íå äî áè òî ãî âà ìè ðû öà ðÿ — åñ òü õî ðî øèé øàíñ,
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÷òî åãî çà ùå ìèò íàñ ìåð òü. ×óòü äà ëåå ó ñòåí ìû íàé äåì
ÿùè êè — îäèí ñî ñòðå ëà ìè, äðó ãîé ñ potion`îì. Çà òåì
íàñ îæè äàåò ïðèÿò íîå âðå ìÿï ðåï ðî âîæ äå íèå â îá ùåñ -
òâå ñèì ïà òè÷ íûõ æó÷ êîâ, ïà ðî÷ êà êî òî ðûõ íàì âñòðå òè -
ëàñü åùå â ïå ðå õî äå. Íà ñåé ðàç èõ îêà æåò ñÿ çíà ÷è òåëü -
íî áîëü øå. Ïå ðå áèâ âñåõ è, ñëå äî âà òåëü íî, îò êðûâ ñå áå
äî ðî ãó, èäåì äàëü øå — òàì êó ïàëü íÿ, íå ïî äà ëå êó îò êî -
òî ðîé è íà õî äèò ñÿ çåð êà ëî. Îáå ãàåì îçåð öî, îñ òå ðå ãàÿñü
íà ïà äå íèÿ ñî ñòî ðî íû íå óïî êîåí íî ãî äó õà, îáè òàþ ùå ãî
ïîá ëè çîñ òè. Îí áåñ ñìåð òåí è ê òî ìó æå ñòðå ëÿåò ÷å ðå ïà -
ìè. Ìû òà êèõ åùå íå ðàç âñòðå òèì íà áî ëåå ïîç äíèõ
óðîâ íÿõ. Åñ ëè óäà ðèòü ïðèç ðà êà, òî îí íà âðå ìÿ èñ ÷åç -
íåò è ïîÿ âèò ñÿ óæå â äðó ãîì ìåñ òå. Âñòðå òèâ ãîá ëè íà,
ðó áèì åãî â êà ïóñ òó è îò áè ðàåì íåï ëî õîé ìî ëîò. Âñêðûâ
ÿùè ÷åê, âû òàñ êè âàåì çåð êàëü öå è âîç âðà ùàåì ñÿ ê ñóê êó -
áó. Áëà ãî äàð íàÿ òâàðü ñêà æåò íàì ñëå äî âàòü çà áëóæ -
äàþ ùèì îãîíü êîì, ÷òî ìû è ñäå ëàåì. 

Ñíà ÷à ëà ìû îêà æåì ñÿ â
ïî ìå ùå íèè ñ êðû ëà òîé
äå âóø êîé. Ïðî áå æàâ
åãî, â óç êîì ïðî õî äå
ìû âñòðå òèì ñÿ ñ òî âà -
ðè ùåì-îá ëà äà òå ëåì îã -
íåí íûõ ìå ÷åé. Ïðî áå -
ãàåì ìè ìî è íàï ðàâ -
ëÿåì ñÿ â ñëå äóþ ùåå
áîîëü øó ùåå ïî ìå ùå -
íèå. Â íåì ìîæ íî ïîé -
òè íà ëå âî, à ìîæ íî è
íàï ðà âî. Ïî øàñ òàâ ïî
ïðà âîé ñòî ðî íå, ìîæ íî
îòî âà ðèòü ñÿ èí òå ðåñ -
íû ìè âå ùà ìè âðî äå íà -

ïèò êà íåóÿç âè ìîñ òè. Ñëå âà æå íà øà îñ íîâ íàÿ òðî ïà. Íà
íåé íàñ âñòðå òÿò îïÿòü æå ðû öà ðè, íî íå øó òî÷ íóþ óã ðî -
çó ïðåä ñòàâ ëÿþò è ëå òàþ ùèå òó äà-ñþ äà ñóê êó áû. Äîá -
ðàâ øèñü äî  áëóæ äàþ ùå ãî îãîíü êà, ìû îá íà ðó æèì, ÷òî

ïðî õîä äà ëåå ïå ðåê ðûò, à ïî òî ìó ïðî äîë æèì äâè æå íèå
âäîëü ñòå íû. Íàé äÿ ïå ùåð êó ñ ëó êîì è ñòðå ëà ìè, çàé äåì
â íåå. Ïóòü ê îò ñòóï ëå íèþ òóò æå îêà æåò ñÿ îò ðå çàí íûì,
è ìû ïî ÷óâ ñòâóåì, ÷òî íà õî äèì ñÿ â çà ïàä íå. Íî ýòî íå
òàê. Ñ ïî ìîùüþ ñòðåë (!) ðàñ ñòðå ëè âàåì ÷åò êî âû äå ëÿþ -
ùèé ñÿ êà ìåíü íà ïî ëó. Ïîñ ëå íåñ êîëü êèõ çàë ïîâ îí ðàç -
ëå òèò ñÿ íà êóñ êè, è â îá ðà çî âàâ øèé ñÿ ëàç ìû è ñè ãà íåì.
Òå ïåðü äâè æåì ñÿ ê ïðî õî äó, óê ðà øåí íî ìó òàèí ñòâåí íû -
ìè ñèì âî ëà ìè, îò áè âàÿñü îò ïðî òèâ íè êîâ. Ïîä íÿâ øèñü
íà «áëþä öå», âîé äåì âíóò ðü. Âûé äÿ ê ðàç âèë êå, ïî âåð -
íåì íà ëå âî. Òàê ìû îêà æåì ñÿ â òðîí íîì çà ëå. Êî ðî ëå âû
âíóò ðè íåò, çà òî åñ òü äî ñå ëå íå âñòðå ÷àâ øèé ñÿ íàì ÷åð -
íûé ðû öàðü, îã íåì íå ñòðå ëÿþ ùèé, íî èìåþ ùèé ñïî ñîá -
íîñ òü èñ ÷å çàòü íà íå êî òî ðîå âðå ìÿ. Óáèòü åãî íóæ íî ëþ -
áîé öå íîé. Â íàã ðà äó ìû ïî ëó ÷èì íàè öåí íåé øèé ìå÷
Mourn Bringer (íàç âà íèå ÿâ íî ñîñ òàâ ëå íî ïî àíà ëî ãèè ñ
ìå ÷à ìè â ðî ìà íàõ Ìàé êëà Ìóð êî êà). Öåí íîñ òü åãî â ïåð -
âóþ î÷å ðåäü çàê ëþ ÷àåò ñÿ â òîì, ÷òî ïðè ñè ëå óäà ðà 30
îí ñî âåð øåí íî íå ïîä âåð æåí ðàç ðó øå íèþ. Òà êîå äîá ðî
óïóñ êàòü íåëü çÿ. Èäåì â ãëóáü çà ëà è íàá ëþ äàåì ñöå íó,
ïðîèñ õî äÿ ùóþ ó ïðèñ òà íè. Íàì ïî ðà òó äà. Áå æèì ê ðàç -
âèë êå è çà áå ãàåì â äðó ãîé ïðîåì. Âû áå æàâ íà îò êðû òîå
ïðîñ òðàí ñòâî, âñòðå ÷àåì ñÿ ñ âå ëè êà íîì è íå ñåì ñÿ äàëü -
øå. Ïðè áå æàâ íà ïðèñ òàíü, óáè âàåì âñåõ âñòðå ÷åí íûõ
ãîá ëè íîâ è âå ëè êà íà, øâû ðÿþ ùå ãî ñÿ â âàñ ñâîè ìè æå
ñîñ ëó æèâ öà ìè. Ïðû ãàåì íà êî ðàá ëü è îò ïðàâ ëÿåì ñÿ â
âóë êà íè ÷åñ êèé ìèð, ãäå ìû è ïðî äîë æèì îñ âî áîæ äå íèå
íà øå ãî òî âà ðè ùà.

VOlcanO
Îñ íîâ íûå çà äà íèÿ:

— Íàé òè êëþ÷ îò îêîâ äðà êîíà

— Íàé òè RuneBlade

— Íàé òè Dragon Armor

Ïî áîë òàâ ñ ïëå íåí íûì äðà êî íîì, íàï ðàâ ëÿåì ñÿ íà âåðõ.
Õî òÿ ïðåä âà ðè òåëü íî ìîæ íî è ïîï ëà âàòü â âî äîåì ÷è -
êå — òà êèì îá ðà çîì îá íà ðó æèò ñÿ íåï ëî õîé äîñ ïåõ.
Âñêî ðå ìû âñòðå òèì ÷åð íî ãî ðû öà ðÿ, íî ñ íî âûì ìå ÷åì
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ñïðà âèòü ñÿ ñ íèì ëåã ÷å õî òÿ áû â òîì ïëà íå, ÷òî íå íà -
äî ïîð òèòü äðà ãî öåí íîå îðó æèå. À ïîä æè ãàòü íàñ îí íå
ñî áè ðàåò ñÿ. Ïðîñ òî íå óìååò. Íà ìåñ òå ñâîåé êîí ÷è íû îí
íå îñ òà âèò íè ÷å ãî òà êî ãî æå èí òå ðåñ íî ãî, êàê, íàï ðè ìåð,
åãî ïðåä øåñ òâåí íèê íà ïðå äû äó ùåì óðîâ íå — äó ðàö êèé
òåì íûé øàì øèð íàì äà ðîì íå íó æåí. Ïî ðó áèâ çà êîì ïà -
íèþ è ãîá ëè íîâ, äâè æåì ñÿ äàëü øå, íî óæå ïî òîí íå ëþ.
Óáèâ î÷å ðåä íî ãî «÷åð íî ãî», ïî ïà äàåì íà ìîñò. Ïå ðå áå -
ãàåì åãî è çà õî äèì â çàë (1), ãäå ñî âå ùàþò ñÿ ïðåä ñòà -
âè òå ëè òåì íî ãî áðàò ñòâà. Ïîñ ëå ýòî ãî âîç âðà ùàåì ñÿ íà
ìîñò (äëÿ ýòî ãî íåîá õî äè ìî ïîä íÿòü ñÿ íà âåðõ) è ñðà -
æàåì ñÿ ñ îìåð çè òåëü íîé êî -
ðî ëå âîé ñóê êó áîâ. Óìå ðåâ,
îíà îñ òà âèò êëþ÷ îò îêîâ
äðà êî íà. Âîç âðà ùàåì ñÿ ê íå -
ìó è îñ âî áîæ äàåì ãîð äóþ
ðåï òè ëèþ. Ñà äèì ñÿ íà «ñêà -
êó íà» è èäåì ê òðó ïó êî ðî ëå -
âû. Òàì ïîÿ âè ëàñü íî âàÿ ðó -
íà, ïðåä íàç íà ÷åí íàÿ äëÿ äðà -
êî íà, ïîñ ëå êîí òàê òà ñ êî òî -
ðîé îí îá ðå òåò ñïî ñîá íîñ òü
èç ðû ãàòü ëà âó. Ýòî íàì î÷åíü
äà æå ïðè ãî äèò ñÿ. Òå ïåðü îá -
ðàò íî â çàë, ãäå ñî âå ùà ëèñü
çëî äåè. Âíè çó åñ òü åùå îä íà
äâåð êà, â êî òî ðóþ íàì è íà äî
ïðîé òè. Êñòà òè, òàì æå âíè çó,
åñ ëè âû íå îá ðà òè ëè âíè ìà -
íèå, ñòîÿò è ñóí äó÷ êè ñ ðàç -
ëè÷ íû ìè âå ùè öà ìè. Èäåì ïî
êî ðè äî ðó, íî îñ òî ðîæ íî — â
ïî ëó ðàç âåð çàþò ñÿ ëî âóø êè.
Ïðè äåò ñÿ ÷ó òîê ïîï ðû ãàòü.
Òàê ìû äîé äåì äî âåð òó øåê,
îïè ñàòü êî òî ðûå äî âîëü íî
ñëîæ íî — ñà ìè óâè äè òå. Ñ èõ ïî ìîùüþ ïðåî äî ëå âàåì
ïðî ïàñ òü ñ ëà âîé. Íà äðó ãîé ñòî ðî íå ðàç áè ðàåì ñÿ ñ âðà -
ãà ìè è, ïî áå ãàâ íåì íî ãî è ïîñ êà êàâ íàä ïðî âà ëà ìè â ïî -
ëó, îá íà ðó æè âàåì Dragon Armor Rune. Âîç âðà ùàåì ñÿ íà -
çàä. Íåò, åñ ëè óãîä íî, èäè òå âïå ðåä è äàëü øå, íî ñ
ïðûæ êà ìè â çå ëå íûõ ïà ðàõ, îñ ëîæ íÿå ìûõ ïðî ëå òàþ ùè -
ìè ìè ìî ïðèç ðà÷ íû ìè ÷å ðå ïà ìè, âû íà ìó ÷àå òåñü. Ïðè -
÷åì òîëü êî äëÿ òî ãî, ÷òî áû âåð íóòü ñÿ ê òîé æå ïðî ïàñ òè
ñ âåð òóø êà ìè. Ñìûñ ëà íè êà êî ãî.

Ñà äèì ñÿ íà äðà êî íà è, èñ ïå ïå ëÿÿ âîç äóø íûå ñè ëû
ïðî òèâ íè êà, â ðÿ äàõ êî òî ðûõ ïîÿ âè ëèñü è êîñ òÿ íûå
ðåï òè ëèè, ðàç ðó øàÿ áàø íè, øâû ðÿþ ùèå ñÿ ìîë íèÿ -
ìè, ëå òèì ê ïå ùå ðàì â òî÷ êå 2. Ñëå çàåì ñ äðà êî íà
è çà õî äèì âíóò ðü. Óíè÷ òî æèâ (èëè óáå æàâ îò) äâóõ
ðû öà ðåé èäåì ê «òà ðåë êå»-ëèô òó. Ñïóñ êàåì ñÿ âíèç è
äåð ãàåì çà ðû ÷àã. Ñòà ðàåì ñÿ íå áåñ ïî êîèòü ðàíü øå
âðå ìå íè íå óïî êîåí íûé äóõ. Õî òÿ íà íàñ îí íà ïà äåò
â ëþ áîì ñëó ÷àå. Â îò êðûâ øèé ñÿ ïðî õîä ïðè ëå òèò
íàø äðóã, è ìû áûñ òðåíü êî ïðèñ òðîèì ñÿ ó íå ãî íà

ñïè íå. Òå ïåðü íà ëå âî, ãëóá æå â ïå -
ùå ðû. Îñ òà íàâ ëè âàåì ñÿ ó çàá ëî êè -
ðî âàí íî ãî ñè ëî âûì ïî ëåì ïðî õî äà.
Èñ ïîëü çóåì íà øó Dragon
Armor Rune è îò êëþ -
÷àåì ïî ëå. Çà õî -
äèì è áå ðåì
èç ÿùè êà
D r a g o n
A r m o r .
Îá ðàò íî

ê
äðà êî íó.

Íàï ðàâ ëÿåì ñÿ â «çî íó
òó ìà íîâ» (3). Äåð -
æèì ñÿ â ñà ìîì íè çó è
âûèñ êè âàåì âîç ìîæ -

íûå ïðî õî äû â ñêà ëàõ. Âñêî ðå òà êîé ïðî õîä îá íà ðó -
æè âàåò ñÿ. Âëå òàåì òó äà. Îá íà ðó æèâ åùå îä íó «òà -
ðåë êó» è çàá ëî êè ðî âàí íîå «îê íî» ïîá ëè çîñ òè, âû ñà -
æè âàåì ñÿ ó íåå è ïîä íè ìàåì ñÿ íà âåðõ. Óâè äåâ ðÿä
êî ëîíí è ïðî ãó ëè âàþ ùå ãî ñÿ âäîëü íèõ ÷åð íî ãî ðû öà -
ðÿ, áå æèì âïå ðåä, îáî ðî íÿÿñü îò ïî êó ñèâ øèõ ñÿ íà
íà øó æèç íü. Ïðû æîê íà íèæ íþþ ïëàò ôîð ìó, íåï ðî -
äîë æè òåëü íûé áîé, è îïÿòü âïå ðåä. Âíè çó ïå ðåä íà -
øè ìè ãëà çà ìè ïðåä ñòàåò ñöå íà îò âðà òè òåëü íûõ ïû -
òîê. Ïîò ðÿ ñåí íûå âî ïèþ ùèì íà ðó øå íèåì ïðàâ ÷å ëî -
âå êà, ïðû ãàåì íà ÿùè êè, à ïî òîì è íà ïî÷ âó è íà ÷è -
íàåì ðàñ ïðà âó ñ æåñ òî êèì è ïîä ëûì ïðî òèâ íè êîì.
Îá íà ðó æèâ Storage Room Rune, âû ëå òåâ øóþ èç òðó ïà
îï ïî íåí òà, êëà äåì åå â êàð ìàí. Òå ïåðü ïðÿ ìî è íà -
ëå âî, ê ýòîé ñà ìîé Storage Room. Çà áå ãàåì è îá ÷è -
ùàåì ñóí äó êè. Ïîÿâ ëÿþò ñÿ ÷åð íûå ðû öà ðè, íî ñ íè -
ìè ìû ðàç áå ðåì ñÿ. Âîç âðà ùàåì ñÿ íà òðî ïó è áå æèì â
îò âåò âëå íèå, â êî òî ðîì åùå íå áû ëè. Ñïóñ êàåì ñÿ íà

óðî âåíü âíèç è ïðî äîë æàåì äâè æå íèå. Äî áå æàâ äî
îá ðû âà, äåð ãàåì ðû ÷àã, òåì ñà ìûì îò êðû âàÿ «îê íî»
äëÿ ïðè áû òèÿ íà ìåñ òî äåé ñòâèÿ íà øå ãî äðà êî íà. 

Âçëå òàåì è øà ðèì ïî ïå ùå ðå â ïîèñ êàõ çäî ðî âî -
ãî ïðî âà ëà, ñïóñ êàþ ùå ãî íàñ íà óðî âåíü âíèç.
Ëå òèì òó äà è îá íà ðó æè âàåì àð êó, êî òî ðàÿ áó äåò
ïðÿ ìî ïî êóð ñó, à òàê æå ïî âî ðîò, íà õî äÿ ùèé ñÿ
ñïðà âà. Ïî âî ðà ÷è âàåì íàï ðà âî. Âè äèì âõîä â ïå -
ùåð êè — çà õî äèì òó äà. Âè äèì ðÿä êî ëîíí, ðÿ äîì ñ
êî òî ðû ìè, åñ òåñ òâåí íî, îøè âàþò ñÿ ÷åð íûå ðû öà ðè.
Áüåì ñâî ëî ÷åé, è â íî âîå ïî ìå ùå íèå. Ñëå âà ñòîèò
ñàð êî ôàã, â êî òî ðîì îáè òàåò çëîá íûé äóõ, à íàä íèì
ïðî õîä. Òó äà ìû ïîé äåì ïîç æå. Ñåé ÷àñ æå — ïðÿ ìî.
Äî ðî ãà âû âå äåò íàñ ê çíà êî ìûì «âåð òóø êàì». Ñ èõ
ïî ìîùüþ ïîä íè ìàåì ñÿ íà âåðõ è íàï ðàâ ëÿåì ñÿ ê ðû -
÷à ãó. Äåð íóâ åãî, ìî æåì âîç âðà ùàòü ñÿ. À âåð íóòü ñÿ
íàì íà äî êàê ðàç ê òî ìó ñà ìî ìó ñàð êî ôà ãó, êî òî ðûé
ìû íå äàâ íî ïðî áå æà ëè. Êîã äà ìû ê íå ìó ïî äîé äåì,
îí, ïî íÿò íîå äå ëî, ðàñ êðîåò ñÿ è âû ïóñ òèò íà íàñ
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ïðèç ðà êà. Íàì æå íà äî íå -
çà ìåä ëè òåëü íî çà ïîë çòè íà
åãî ìåñ òî, òàê êàê ãðî áèê ïî
ñîâ ìåñ òè òåëü ñòâó ÿâ ëÿåò ñÿ
ëèô òîì, ïîä íè ìàþ ùèì íàñ
ê ïðî õî äó. È âîò ìû îêà çû -
âàåì ñÿ ïå ðåä ïðî ïàñ òüþ.
Ïå ðåä íà ìè óäè âè òåëü íàÿ
êàð òè íà — ñêîï ëå íèå çå ëå -
íûõ îãîíü êîâ. Åñ ëè ïðèñ -
ìîò ðåòü ñÿ, òî óâè äèì, ÷òî
îíè ñîñ òàâ ëÿþò íå÷ òî âðî -
äå äî ðî ãè. Ñìå ëî ïðû ãàåì
íà ñâåò ëÿ÷ êîâ è ïî íèì äî -
õî äèì äî äðó ãî ãî êîí öà
ïðî ïàñ òè. Ïðî áå æàâ åùå
÷ó òîê, ìû îñ òà íî âèì ñÿ ïå -
ðåä ÿùè êîì, èç êî òî ðî ãî
èç âëå ÷åì Lava Rune. Òå ïåðü
áûñ òðî ñìà òû âàåì ñÿ îò
ðàçúÿ ðåí íûõ äó õîâ è íå ñåì ñÿ ê äðà êî íó.

Âîç âðà ùàåì ñÿ ê ðàç âèë êå è âëå òàåì â àð êó. Ïî ìå -
ùàåì Lava Rune â îò âå äåí íîå äëÿ ýòî ãî ìåñ òî è âè -
äèì, êàê îò ñòó ïàåò ëà âà è ïîÿâ ëÿåò ñÿ ïå ùå ðà, â êî -
òî ðîé ñêðûò RuneBlade. Çà õî äèì â íåå. Êëè íîê çàê -
ëþ ÷åí â ãëû áó ìà ãè ÷åñ êî ãî ëü äà, êî òî ðóþ ìîæ íî
ðàñ òî ïèòü, ðå øèâ íå áîëü øóþ ãî ëî âî ëîì êó. Ãî ëî âî -
ëîì êà äî âîëü íî íåñ ëîæ íàÿ è, â îá ùåì, äî âîëü íî ëî -
ãè÷ íàÿ, íî îï ëîø íîñ òü ðàç ðà áîò ÷è êîâ â åå ñîñ òàâ ëå -
íèè çàê ëþ ÷àåò ñÿ â òîì, ÷òî íèê òî è ïðåä ñòà âèòü ñå -
áå íå ìî æåò, ÷òî ìå÷ çàê ëþ ÷åí â ëåä, à íå ïðîñ òî çà -
ùè ùåí êà êèì-òî êðèñ òàë ëè ÷åñ êèì ñòåê ëîì. Â îä íîì
èç êîí öîâ êîì íà òû ìû çà ìå ÷àåì ñòà òóþ ëó÷ íè êà. Ñ

çàä íåé ñòî ðî íû ïüå äåñ òà ëà
åñ òü êðèñ òàëë, äåð íóâ êî òî -
ðûé, ìû âû ïóñ òèì ñòðå ëó. Íî
ýòî ãî ìà ëî, ïî òî ìó êàê ñòðå -
ëó åùå íà äî ïîä æå÷ü. Â êîì -
íà òå òàê æå íà õî äèò ñÿ ðû ÷àã,
äåð íóâ êî òî ðûé, ìû ïðè âå -
äåì â äâè æå íèå ïîë. Îá ðà òèì
âíè ìà íèå è íà äûð êó â ïî òîë -
êå, à òàê æå íà çà òóõ øèé îñ âå -
òè òåëü íûé ïðè áîð. Ïî âåð -
íóòü ïîë íà äî òàê, ÷òî áû ñâå -
òèëü íèê îêà çàë ñÿ ÷åò êî íàï -
ðî òèâ ëó÷ íè êà. Ñà äèì ñÿ íà
äðà êî íà è ÷å ðåç äû ðó â ïî -
òîë êå çà æè ãàåì îãîíü â íåì.
Âåð íóâ øèñü â ïî ìå ùå íèå,
ïóñ êàåì ñòðå ëó ñ ïî ìîùüþ
ñòà òóè. Ñòðå ëà ïî ïó òè âîç ãî -
ðèò ñÿ è, âîí çèâ øèñü â ëåä,

ðàñ òî ïèò åãî. Õâà òàåì RuneBlade. Ìå÷ ïðîñ òî ïåð âîê -
ëàñ ñíûé. Ðàíü øå áû íàì òà êîé â ðó êè ïî ïàë. Mourn
Bringer, òàê ðà äî âàâ øèé íàñ, îò äû õàåò. 50 àòà êè ïðè
âñå òîé æå àá ñî ëþò íîé íå ðàç ðó øè ìîñ òè — ýòî ñè ëà.
Îñ òàåò ñÿ âåð íóòü ñÿ â öàð ñòâî òó ìà íîâ (3), îò êó äà
ìû è ïå ðå íå ñåì ñÿ íà ïîñ ëåä íèé óðî âåíü
èã ðû.

RIftWORLD
Îñ íîâ íûå çà äà íèÿ:

— Ïðîé òè, íà êî íåö, ýòó ÷åð -
òî âó èãðó

Èòàê, ìû îêà çà ëèñü â ìè ðå, êî òî ðûì áåç ðàç äåëü íî
âëàñ òâóåò òü ìà. Âïðî ÷åì, îñî áåí íî çà äó ìû âàòü ñÿ íàä
ýòèì íàì ñåé ÷àñ íå ïðè äåò ñÿ, ïî òî ìó êàê çà áîò õâà -

òàåò. Çà áî òà, îñ íîâ íàÿ íà äàí íûé ìî ìåíò
— ïÿ òîê íåï ðèÿ òåëü ñêèõ äðà êî íîâ, ñ

îñ òåð âå íå íèåì ðàñ ñòðå ëè âàþ ùèõ
íàñ. Ïî áî ðîâ èõ, ïî ëå òèì íà ëå -
âî, ãäå íà õî äèò ñÿ óñ òóï è ðàñ -
ïî ëî æåí âõîä â ñâÿ òàÿ ñâÿ -
òûõ Òåì íî ãî Ñîþ çà. Äâå ðè
ïðåä íà ìè ðàñ ñòó ïàþò ñÿ,
è ìû íå ñåì ñÿ íàâ ñòðå ÷ó
ïîä æè äàþ ùèì íàñ íåï -
ðèÿò íîñ òÿì. Áðà òà íà øà
ãå ðîè íÿ òóò æå íàé äåò,
íî, â îá ùåì, ñëèø êîì
ïîç äíî — äó øà ïðåä âî äè -
òå ëÿ ñèë Òü ìû óæå âñå ëè -

ëàñü â òå ëî ìàëü ÷îí êè. Íà äî
çëî ãî äó õà èç ãî íÿòü. Îñó ùåñ -

òâëÿòü ñÿ ýòî áó äåò, êàê íè ñòðàí -
íî, ñ ïî ìîùüþ ìå ÷à. Âè äè ìî, áðàò öà

äå âóø êå íå æàë êî ñîâ ñåì. Êàê âû äî ãà äà -
ëèñü, ïðåä ñòîèò ñðà æå íèå. Íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî çëî -
äåé ëþ áèò ïîñ òðå ëÿòü â íàñ ðàç íîö âåò íû ìè îãîíü êà -
ìè, îñî áåí íî ñèëü íûì ïðî òèâ íè êîì íå ÿâ ëÿåò ñÿ. Ñà -
ìîå ñòðàí íîå, ÷òî ïîñ ëå íåï ðî äîë æè òåëü íî ãî ìà õà -
íèÿ ìå ÷îì ìå òîä èç ãíà íèÿ äó õîâ, ïðè äó ìàí íûé íà -
øåé ãå ðîè íåé, îêà æåò ñÿ äåé ñòâåí íûì. Íî òóò ðàç ðà -
áîò ÷è êè íå ïî æå ëà ëè îð ãà íè çî âû âàòü íà ñêî ðóþ ðó -
êó happy end è ðå øè ëè áðà òèø êó ñëó ÷àé íî ñáðî ñèòü
â ïðî ïàñ òü... Êà êàÿ òðà ãå äèÿ! Íî è îá ýòîì ìû ïî êà
çà äó ìû âàòü ñÿ íå áó äåì — âïå ðå äè ïîñ ëåä íèé áîé.
Ïðî íèê íóâ â äðó ãîé ïëàí áû òèÿ, ìû ñðà çèì ñÿ ñ íà -
øèì ãëàâ íûì ïðî òèâ íè êîì, ïðè íÿâ øèì îá ëè÷üå ÷å -
òû ðåõ ãëà âî ãî äðà êî íà. Óíè÷ òî æèâ ãî ëî âû ïî î÷å ðå äè
è ïîñ ìîò ðåâ íåï ðî äîë æè òåëü íûé ôè íàë, ìû ïîé ìåì
îä íî — ó Drakan íà âåð íÿ êà ÷å ðåç íå êî òî ðîå âðå ìÿ
ïîÿ âèò ñÿ ñèê âåë. Õî òå ëîñü áû íà äåÿòü ñÿ, ÷òî îí îêà -
æåò ñÿ òà êèì æå çà íè ìà òåëü íûì, êàê è ïðîé äåí íàÿ
íà ìè òîëü êî ÷òî èã ðóø êà.
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Àêò1
Îò ïðàâ ëÿåì ñÿ íà ïðèñ òàíü. Ïî õî æå, åäèí ñòâåí -
íûé ïðèø âàð òî âàí íûé çäåñü êî ðàá ëü — ýòî è åñ -
òü «Ìèë êà». Íó à òîë ñòûé òèï íà áîð òó íà âåð íÿ -
êà ñîã ëà ñèò ñÿ îò âå òèòü íà ïà ðó âîï ðî ñîâ çíà ìå -
íè òî ãî ÷àñ òíî ãî äå òåê òè âà. Ýé, Ïåð âûé ïî ìîù -
íèê! Âû íå ðàñ ñêà æå òå íàì î ïàñ ñà æè ðàõ «Ìèë -
êè»? Ñòðàí íàÿ ïà ðî÷ êà, âû ãî âî ðè òå? Õ-ìì... À
íåëü çÿ ëè íàì ïîä íÿòü ñÿ íà áîðò? Îêà çû âàåò ñÿ,
íåëü çÿ. Êà ïè òàí ýòîé ïî ñó äè íû îò ïðà âèë ñÿ ïðî -
ïóñ òèòü ïà ðó ñòà êàí ÷è êîâ â êà ôå «Ýíê», à
øëÿòü ñÿ áåç åãî ðàç ðå øå íèÿ ïî êî ðàá ëþ Ïåð âûé
ïî ìîù íèê íàì íå ïîç âî ëèò. Ñëå äîì çà êà ïè òà -
íîì îò ïðà âèì ñÿ â êà ôå è ìû.

Ïðåæ äå ÷åì çà õî äèòü ïîä ñèÿþ ùóþ âû âåñ êó,
ñâåð íåì íàï ðà âî. Ðàâ íî äóø íûé êî âñå ìó ïðîèñ -
õî äÿ ùå ìó ãî ëåì ñãðó æàåò íà òå ëå ãó áî÷ êè ñ âè -
íîì, à ðÿ äîì ñ íè ìè ëå æèò ïîò ðÿ ñàþ ùèé ëî ìèê.
ß çíàþ, Ëüþ òîí, ÷òî òå áå íå íðà âèò ñÿ ýòî äå -
ëàòü. Ìû íå áó äåì åãî êðàñ òü, ìû åãî ïðîñ òî...
ïî çàèì ñòâóåì. Âîò òàê-òî ëó÷ øå. Çà õî äèì â êà -
ôå. Çà ðîÿ ëåì íàø ñòà ðûé çíà êî ìûé âàì ïèð Ñà -
ìþýëü, à ýòà ïåñ íÿ... Ñëîâ íî è íå áû ëî ýòèõ ïîñ -
ëåä íèõ ëåò. Çà áëè æàé øèì ñòî ëè êîì ñè äèò êàï -
ðàë Íîá áè. Ïî ÷å ìó áû íàì íå ïî áîë òàòü ñî
ñâîèì áûâ øèì êîë ëå ãîé? Âïðî ÷åì, ðàç ãî âîð íå
êëåèò ñÿ: ãî âî ðèòü î äå ëàõ â òà êîì ìåñ òå, êàê
ýòî, Íîá áè ðå øè òåëü íî îò êà çû âàåò ñÿ, à ïðå äà -
âàòü ñÿ íîñ òàëü ãè ÷åñ êèì âîñ ïî ìè íà íèÿì î ñòà -
ðûõ äîá ðûõ âðå ìå íàõ... ×òî áû ëî, òî ïðîø ëî.
Åäèí ñòâåí íîå, ÷òî íàì óäàåò ñÿ èç íå ãî âû òÿ íóòü,
ýòî èí ôîð ìà öèÿ î òîì, ÷òî ñ ìî ìåí òà ïðè áû òèÿ

«Ìèë êè» â ãî ðî äå ïðîè -
çîø ëî íåñ êîëü êî çà ãà -
äî÷ íûõ óáèé ñòâ. Ïî õî æå,
íàì ïðè äåò ñÿ íà âåñ òèòü
Íîá áè åùå ðàç â Ïñåâ äî -
ïî ëèñ-ßð äå. Òå ïåðü íóæ -
íî ïî ïû òàòü ñÿ óáå äèòü
êà ïè òà íà Äæåí êèí ñà ïîç -
âî ëèòü íàì ïîä íÿòü ñÿ íà
áîðò «Ìèë êè». Íî ñòà ðûé
ìîð ñêîé âîëê åùå äî íà -
øå ãî ïðè õî äà óñ ïåë çà ðÿ -
äèòü ñÿ òà êèì êî ëè ÷åñ -
òâîì âû ïèâ êè, ÷òî ðàç ãî -
âà ðè âàòü ñ íèì î ÷åì-òî
ñåðüåç íîì ðå øè òåëü íî
íå âîç ìîæ íî. Ïðè äåò ñÿ
ïîèñ êàòü äðó ãîé ïóòü. 

È ñíî âà ïðèñ òàíü. Ñòîÿâ øèé ó ñõîä íåé ìàò ðîñ
êó äà-òî óøåë, è ìû ìî æåì áåç ïî ìåõ îòîä ðàòü
ëî ìè êîì êðûø êó îä íî ãî èç ÿùè êîâ è çàá ðàòü ñÿ
âíóò ðü. Òàê â êà ÷åñ òâå ãðó çà ìû è ïî ïà äàåì íà
êî ðàá ëü. Â òðþ ìå òåì íî, ïè ùàò êðû ñû, à íà ïî -
ëó âà ëÿåò ñÿ ÿð ëûê ñ íàä ïèñüþ íà íåèç âåñ òíîì
ÿçû êå. Âû áè ðàåì ñÿ íà ïà ëó áó. Ïîä êîé êîé â êàþ -
òå ñëå âà ìû íà õî äèì êëî ÷îê áó ìà ãè ñ öèô ðîé
6. Èëè 9. Íó à íà âû õî äå íàñ ïîä ñòå ðå ãàåò
íåï ðèÿò íîñ òü â ëè öå Ïåð âî ãî ïî ìîù íè êà. Ïî õî -
æå, íî æèê ó ýòî ãî ôè ëî ñî ôà íàñ òîÿ ùèé, è îí íå
áó äåò ñëèø êîì äîë ãî ðàç äó ìû âàòü, ïðåæ äå ÷åì
ïóñ òèòü åãî â õîä. ×òî æ, ïî ðîé êó ïà íèå íî÷üþ â
õî ëîä íîé âî äå ïîä äîæ äåì — ýòî åäèí ñòâåí íûé
ñïî ñîá ñîõ ðà íèòü çäî ðîâüå.

Ìû â îôè ñå, è ñåé ÷àñ ñà -
ìîå âðå ìÿ íà âåñ òèòü
Íîá áè. Íà âåð íÿ êà îí óæå
çàñ òó ïèë íà ñëóæ áó. Îò -
ïðàâ ëÿåì ñÿ â Ïñåâ äî ïî -
ëèñ-ßðä è ðàñ ñïðà øè -
âàåì êàï ðà ëà î òàèí -
ñòâåí íûõ ïàñ ñà æè ðàõ
«Ìèë êè». Ïî õî æå, îôè -
öèàëü íîå ðàñ ñëå äî âà íèå
òîï ÷åò ñÿ íà ìåñ òå. Íîá áè
ãî âî ðèò, ÷òî îä íó èç ïàñ -
ñà æè ðîê ìû ñìî æåì çàñ -
òàòü ñåé ÷àñ â êà ôå
«Ýíê». Ìû çàã ëÿ íåì ê
íåé íåì íî ãî ïîç æå.
Íà âû õî äå èç Ïñåâ -
äî ïî ëèñ-ÿð äà íàñ
ïîä æè äàåò òðîë ëü
Ìà ëà õèò. Ñà ìûé

íå ðàç ãî âîð ÷è âûé òðîë ëü èç âñåõ âè äåí íûõ
ìíîþ. «Íàé äè Òåð ìó», — âîò è âñå ÷òî îí â ñîñ -
òîÿ íèè ñêà çàòü. Î-êåé, áó äåì èñ êàòü Òåð ìó, êî -
òî ðàÿ ïå ëà êîã äà-òî â áà ðå «Îê òà ðè íî âûé ïî ïó -
ãàé». 

Ñòîÿ ùèé çà ñòîé êîé áà ðà ýëü ô-ïî ëóê ðîâ êà
Ìýíêèí íè ÷å ãî î íåé íå çíàåò, à âîò âûñ òó ïàþ -
ùàÿ íà ñöå íå ïå âè öà — òðîë ëü ïî èìå íè Ñàï ôè -
ðà — ïî õî æå, ñïî ñîá íà ïðî ëèòü ñâåò íà âñå
ïðîèñ õî äÿ ùåå. Èòàê, Ìà ëà õèò ðà áî òàåò â ìàñ -
òåð ñêîé ñêóëü ïòî ðà Ðî äå íà, à Òåð ìà, âûñ òó ïàâ -
øàÿ íå êîã äà â ýòîì êà ôå ïîä ïñåâ äî íè ìîì «Ìà -
äàì Ëîóä ñòîóí», ïî ãèá ëà — áû ëà ðàç äàâ ëå íà îá -
ëîì êà ìè ñâîå ãî ñîá ñòâåí íî ãî äî ìà. Áó äåì íà -
äåÿòü ñÿ, ó Ìà ëà õè òà õâà òèò ìó æåñ òâà âûñ ëó øàòü
ýòó ïå ÷àëü íóþ âåñ òü. Îò ïðàâ ëÿåì ñÿ â ìàñ òåð -
ñêóþ ñêóëü ïòî ðà Ðî äå íà, ïðî õî äèì ìè ìî íå ãî â
äàëü íèé óãîë ïî ìå ùå íèÿ è ñîîá ùàåì òðîë ëþ î
ãè áå ëè Òåð ìû. Îä íà êî îä íèõ íà øèõ ñëîâ åìó ÿâ -
íî íå äîñ òà òî÷ íî. Ìà ëà õèò æå ëàåò âè äåòü òå ëî
ñâîåé ïîä ðó ãè. «Íàé äè Òåð ìó!» Ïî õî æå, ñêî ðî
ýòà ôðà çà áó äåò ñíèòü ñÿ òå áå, Ëüþ òîí.

Îò ïðàâ ëÿåì ñÿ â êà ôå «Ýíê». Áî æå ìîé! Èëü çà?!
Òàê âîò êòî áûë îä íèì èç ïàñ ñà æè ðîâ «Ìèë êè».

Íó ÷òî æ, îò ñòà âèì ÷óâ ñòâà â ñòî ðî íó. Âñå
ýòî è â ñà ìîì äå ëå îñ òà ëîñü â äà ëå êîì
ïðîø ëîì. Èç ðàç ãî âî ðà ñ Èëü çîé âûÿñ -
íÿåò ñÿ, ÷òî âìåñ òå ñ íåé íà áîð òó «Ìèë -
êè» â Ýíê-Ìîð ïîðê ïðè áûë åå êîì ïàíüîí
— Òó Êîí êåðñ. ×òî äî òðåòüå ãî ïàñ ñà æè ðà,
èì áûë òîò ñà ìûé Ìàí äè, êî òî ðî ãî íàì
ïî ðó ÷è ëà îòûñ êàòü Êàð ëîò òà, è â òå ÷å íèå
âñå ãî ïó òå øåñ òâèÿ îí âåë ñå áÿ âåñü ìà
ñòðàí íî. Èëü çà, à íå ìî æåøü ëè òû ïðî ÷è -
òàòü, ÷òî çäåñü íà ïè ñà íî? Çàï ðîñ òî!
«Ïèðñ #5», — ãëà ñèò íàä ïèñü íà ÿð ëû êå,
ïî äîá ðàí íîì â òðþ ìå «Ìèë êè». Àãà òåàí -

òàê, åùå îäèí áåñ êî íå÷ íî äîæ äëè âûé äåíü â ãî ðî äå Ýíê-Ìîð ïîðê. Ìà ëåíü êèé îôèñ ÷àñ òíî ãî
äå òåê òè âà Ëüþ òî íà, òàèí ñòâåí íàÿ íåç íà êîì êà, ïðåä ëî æèâ øàÿ íî âîå ðàñ ñëå äî âà íèå, è âåñü ìà
çà ìàí ÷è âàÿ ñóì ìà â êà ÷åñ òâå âîç íàã ðàæ äå íèÿ. Âîò òîëü êî ïå ðåä óõî äîì êðà ñîò êà Êàð ëîò òà
çà áû ëà íàì çàï ëà òèòü. Íó íè ÷å ãî, ñ íåé ìû åùå âñòðå òèì ñÿ.È



ñêèé ÿçûê, êòî áû ìîã ïî äó ìàòü. È îò êó äà îíà åãî
çíàåò?

Âîç âðà ùàåì ñÿ â ðîä íîé îôèñ è ñòàë êè âàåì ñÿ ñ äî âîëü -
íî íåî áû÷ íûì ïðåä ëî æå íèåì. Íå âå äî ìî êàê ïðî øåä -
øèé ÷å ðåç çàê ðû òóþ äâåðü êàð ëèê ïî èìå íè Àëü Êõà ëè
âåñü ìà íàñ òîé ÷è âî ðå êî ìåí äóåò íàì äåð æàòü ñÿ ïî -
äàëü øå îò äå ëà Ìàí äè. À ÷òî æå áó äåò, åñ ëè ìû íå ïîñ -
ëó øàåì ñÿ? Íó òîã äà ñ íà ìè ìî ãóò ïðîè çîé òè ðàç íî ãî
ðî äà íåï ðèÿò íîñ òè. Ïî õî æå, ñïóñ òèòü ýòî ãî òè ïà ñ ëåñ -
òíè öû áû ëî äà æå ÷å ðåñ ÷óð âåæ ëè âûì îò âå òîì íà ñòîëü
íàã ëîå çàÿâ ëå íèå. Íî âîîá ùå, Ëüþ òîí, òå áå íå ìå øà ëî
áû áûòü ïî ìÿã ÷å ñ ëþäü ìè... è ñ êàð ëè êà ìè òî æå.

Íàï ðàâ ëÿåì ñÿ íà ïèðñ #5 è áå ñå äóåì ñî ñòî ðî æåì.
Ïóñ òàÿ òðà òà âðå ìå íè. Ìàí äè îí ïîì íèò — òîò, îêà çû -
âàåò ñÿ, ïû òàë ñÿ âëî ìèòü ñÿ íà ñêëàä ïà ðó äíåé íà çàä, è
ñòî ðîæ æå ëàåò çíàòü, ãäå ýòîò òèï øëÿåò ñÿ òå ïåðü. Íó
à â îñ òàëü íîì ïî ëåç íîé èí ôîð ìà öèè íåò âîâ ñå. Ïî äî -
ðî ãå â îôèñ ñòîèò çàã ëÿ íóòü ê êàï ðà ëó Íîá áè è îñ âå äî -
ìèòü ñÿ ó íå ãî î ñóäü áå Ìà äàì Ëîóä ñòîóí. Äà, îíà äåé -
ñòâè òåëü íî óìåð ëà è ïî õî ðî íå íà â ìàâ çî ëåå Ñå ëà ÷è. Â
ýòîì îã ðîì íîì ìðà÷ íîì ñîî ðó æå íèè íà õî äÿò ñÿ äå ñÿò -
êè, äà æå ñîò íè ìî ãèë, è ÷å ëî âå êó, íå ðàç áè ðàþ ùå ìó ñÿ
äîñ êî íàëü íî â ãå íåà ëî ãèè, íå ÷å ãî è ïû òàòü ñÿ îòûñ êàòü
çäåñü îä íó åäèí ñòâåí íóþ. Óáå äèâ øèñü â ýòîì íà ñîá -
ñòâåí íîì îïû òå, ìû âîç âðà ùàåì ñÿ â ðîä íîé êà áè íåò è
íà õî äèì ïîä ñó íó òîå ïîä äâåðü ïðèã ëà øå íèå. Êàð ëîò òà
ôîí Óáåð âàëü ä æå ëàåò âè äåòü íàñ â ñîá ñòâåí íîì îñîá -
íÿ êå. ×òî æ, íåëü çÿ çàñ òàâ ëÿòü æåí ùè íó æäàòü.

Îáî æàþ äâî ðåö êèõ. Âñåã äà ìå÷ òàë çà âåñ òè ñå áå îä íî -
ãî òà êî ãî... è ïðè äó øèòü êàê-íè áóäü ïîä ïëî õîå íàñ -
òðîå íèå. Íàì íóæ íà Êàð ëîò òà, âîò ïðèã ëà øå íèå. Óô,
óøåë. Íå çíàþ, êàê òû, Ëüþ òîí, à ÿ ñå áÿ åëå ñäåð æè -
âàë. À ÷òî ýòî çà ïîð òðåò âè ñèò íàä âõî äîì? Ýòà æåí -
ùè íà òàê ïî õî æà íà Êàð ëîò òó... à âîò, êñòà òè, è îíà ñà -
ìà. Êàð ëîò òà, íå ìîã ëà áû òû ïî ìî÷ü íàì îòûñ êàòü îä -
íó ìî ãè ëó â ìàâ çî ëåå Ñå ëà ÷è? Âîò è ÷óä íåíü êî. Ïî êà
Êàð ëîò òà ïå ðåî äå âàåò ñÿ, íàñ ïðèã ëà øàåò ê ñå áå ñòà -
ðûé ãðàô, âëà äå ëåö îñîá íÿ êà. Âåñü ìà íàñ òîé ÷è âûé
ñóáúåêò, íà äî ñêà çàòü. È â ñà ìîì äå ëå, ïî -
÷å ìó áû åìó íè óç íàòü, çà ÷åì Êàð ëîò òà íà -
íÿ ëà íàñ (òåì áî ëåå ÷òî äåíü ãà ìè â ýòîé
ñåìüå, ïî õî æå, ðàñ ïî ðÿ æàåò ñÿ òîëü êî îí)?
Íî âîò ïðè ãî òîâ ëå íèÿ çà êîí ÷å íû, è ïîñ ëå
óòî ìè òåëü íîé ýêñêóð ñèè ïî ìàâ çî ëåþ ìû
íà õî äèì ìî ãè ëó Ìà äàì Ëîóä ñòîóí. Íî êó äà
ïî äå âà ëàñü Êàð ëîò òà? Ëàä íî, ñåé ÷àñ ýòî íå
âàæ íî, ãëàâ íîå: ïîñ êî ðåå ïðè âåñ òè ñþ äà
ýòî ãî íà çîé ëè âî ãî òðîë ëÿ è çà âåð øèòü äå -
ëî. Èç ìàñ òåð ñêîé Ðî äå íà ìû âíîâü âîç âðà -
ùàåì ñÿ â ìàâ çî ëåé, êðûø êà ãðîá íè öû ëåã -
êî ñëå òàåò â ñòî ðî íó... è Ìà ëà õèò çàÿâ ëÿåò,
÷òî ëå æà ùèå â ãðî áó êà ìåí íûå îá ëîì êè —
ýòî âîâ ñå íå Òåð ìà. Ïðîê ëÿòüå! Î-êåé, î-

êåé, ïðî äîë æàåì èñ êàòü, íî äëÿ ïîèñ êîâ íàì ïî íà äî -
áèò ñÿ òâîé àáîð äàæ íûé êðþê. Îò äàë... è íà òîì ñïà ñè -
áî. Îáûñ êè âàåì ëå æà ùèå â ãðî áó îñ òàí êè íåèç âåñ òíî
êî ãî è ïðèñ âàè âàåì ñå áå àë ìàç íûé çóá — áûâ øå ìó
âëà äåëü öó îí âñå ðàâ íî óæå âðÿä ëè ïî íà äî áèò ñÿ.

×òî æå ïî ëó ÷àåò ñÿ: Ñàï ôè ðà ñîë ãà ëà íàì? Ñòðàí íî, íî
â «Îê òà ðè íî âîì ïî ïó -
ãàå» åå íåò, è äà æå
Ìýíêèí íå çíàåò, ãäå
åå èñ êàòü. Ïðè äåò ñÿ
çàã ëÿ íóòü ñþ äà ïî -
ïîç æå, à ïî êà äà âàé -
òå-êà çàé äåì íà ïèðñ
#5. Çà âåð íóâ çà óãîë,
çàá ðà ñû âàåì àáîð -
äàæ íûé êðþê íà êðû -
øó (òó äà, ãäå âèä -
íååò ñÿ óç êàÿ ïî ëîñ êà

ñâå òà) è ïîä íè ìàåì ñÿ íà âåðõ ïî âå ðåâ êå. Ïî ëó ÷è ëîñü!
Îò êðûâ ñ ïî ìîùüþ ëî ìè êà îê íî íà êðû øå, ìû ïðî áè -
ðàåì ñÿ íà ñêëàä â îá õîä ñòî ðî æà. Ïî íÿòü áû òîëü êî,
÷òî ìû çäåñü èùåì. Âî òü ìå, îçà ðÿå ìîé âñïûø êà ìè
ìîë íèé, âèä íåþò ñÿ áåñ êî íå÷ íûå øòà áå ëÿ ÿùè êîâ. À
÷òî ýòî òàì áëåñ òèò â óã ëó ñïðà âà? Ñïè ÷å÷ íûé êî ðî áîê
ñ îòîð âàí íûì óãîë êîì. Ïîï ðî áóåì ïðè ëî æèòü ê íå ìó
êëî ÷îê áó ìà ãè, êî òî ðûé ìû íàø ëè â êàþ òå «Ìèë êè».
Ïî äî øåë. Íà âîñ ñòà íîâ ëåí íîì êî ðîá êå âèä íååò ñÿ ÷åò -
êàÿ íàä ïèñü: «9, Whalebone Lane». Àä ðåñ «Îê òà ðè íî âî -
ãî ïî ïó ãàÿ»!

Íó ÷òî æ, Ìýíêèí, ïî ðà òå áå óç íàòü, ÷òî òà êîå íàñ òîÿ -
ùèé äîï ðîñ. Èòàê, òû íå çíàåøü, êòî òà êîé Ìàí äè? È
òå áå íå çíà êîì ýòîò ñïè ÷å÷ íûé êî ðî áîê, íà êî òî ðîì
ðó êîé Ìàí äè íà ïè ñàí àä ðåñ òâîå ãî çà âå äå íèÿ? Ñäàåò ñÿ
ìíå, òû ïû òàåøü ñÿ îá ìà íóòü íàñ, Ìýíêèí. Ãäå Ìàí äè?
Ãî âî ðè... èëè òû õî ÷åøü ïîîá ùàòü ñÿ ñî ñòðà æåé? Àõ, îí
ñíè ìàåò êîì íà òó íà âåð õó. Ñïà ñè áî. Ïîä íè ìàåì ñÿ íà -
âåðõ â êîì íà òó Ìàí äè... è ïîñ ëåä íåå, ÷òî ìû óñ ïå âàåì
óâè äåòü, ýòî ïîë, ðåç êî ïîä íÿâ øèé ñÿ äëÿ òî ãî ÷òî áû
âñòðå òèòü íàñ...

Àêò2
Ñäàåò ñÿ ìíå, äîï ðà øè âàòü ïî äîç ðå âàå ìûõ ãî ðàç äî
ïðèÿò íåå, ÷åì ñà ìî ìó íà õî äèòü ñÿ íà èõ ìåñ òå, òû íå
íà õî äèøü, Ëüþ òîí? Ìàí äè óáèò, è åãî óáèé öà ïî çàèì -
ñòâî âàë äëÿ ñâîå ãî ÷åð íî ãî äå ëà âå ðåâ êó èç íà øèõ çà -
ïà ñîâ. Íåó äè âè òåëü íî, ÷òî ó ñòðàæ íè êîâ âîç íèê ëè
ñåðüåç íûå ïî äîç ðå íèÿ â íàø àä ðåñ. Íîá áè, õîòü òû-òî
íàì âå ðèøü? À, ëàä íî. Ïî ðà ïî ðà áî òàòü íà ìåñ òå ïðåñ -
òóï ëå íèÿ. Âíè ìà òåëü íî èçó ÷àåì îá ðû âîê âå ðåâ êè íà
ïî òîë êå è èñ ïîëü çóåì ñîîò âåò ñòâóþ ùóþ çà ïèñü èç
áëîê íî òà íà áî òèí êàõ Ìàí äè. Âíè ìà òåëü íî îñ ìîò ðåâ
áî òèí êè, ïå ðå âî äèì âçãëÿä íà êðî âà âóþ íàä ïèñü íà
ñòå íå. Ìàí äè áûë ïî âå øåí ââåðõ íî ãà ìè, à çíà ÷èò...
Èñ ïîëü çóåì çà ïèñü èç áëîê íî òà íà êðî âà âîì ïîñ ëà íèè
è ïî ëó ÷àåì âïîë íå çà ãà äî÷ íûé íà áîð öèôð: 3712V. ×òî
æ, ïî õî æå, èç ýòî ãî ìåñ òà ìû âû æà ëè âñå ÷òî ìîã ëè.
Ñïóñ êàåì ñÿ âíèç è íà ÷è íàåì îñ íî âà òåëü íî äîï ðà øè -
âàòü Ìýíêè íà. Èòàê, Ìàí äè áûë ïî âå øåí ââåðõ íî ãà ìè,
çà òåì åãî êòî-òî ñðå çàë îò òó äà, à íà ïî ëó ñòîÿò ïî äîç -
ðè òåëü íî ïóñ òûå áî òèí êè. Òû íè ÷å ãî îá ýòîì íå
çíàåøü, Ìýíêèí? À íó ãî âî ðè, ÷òî òû â íèõ íà øåë! Âîò
òàê áû ñðà çó. Ïî ëó ÷èâ èç ðóê áàð ìå íà çà ãà äî÷ íóþ ìî -
íå òó è âûÿñ íèâ, ÷òî Ñàï ôè ðà óæå óñ ïå ëà âåð -
íóòü ñÿ, íà âå ùàåì çäåø íþþ çâåç äó â åå ãðè -
ìó áîð íîé.

Îãî! Èíîã äà áû âàåò ïî ëåç íî çà õî äèòü â
äâåðü áåç ñòó êà: Ñàï ôè ðà íå óñ ïå ëà

ñïðÿ òàòü îò íàñ êó ÷ó äå íåã, êî òî ðóþ äî ýòî ãî óâ ëå ÷åí -
íî ðàç ãëÿ äû âà ëà. Îò êó äà ýòî ó òå áÿ, äî ðî ãàÿ? Â êà çè íî
âûèã ðà ëà? Ìîã ëà áû ïðè äó ìàòü ÷òî-íè áóäü ïîóì íåå.
Íó ëàä íî, íàì ïî ðà íà âåñ òèòü Êàð ëîò òó è ðàñ ñêà çàòü åé
î òðà ãè ÷åñ êîé êîí ÷è íå åå «ëþ áîâ íè êà». Íî íà øåé î÷à -
ðî âà òåëü íîé êëèåí òêè íåò äî ìà. Ñà ìîå âðå ìÿ, íàñ òó -
ïèâ íà ãîð ëî ñîá ñòâåí íîé ãîð äîñ òè, ïî ãî âî ðèòü ñ äâî -
ðåö êèì î ãðà ôå. Îêà çû âàåò ñÿ, òðè äíÿ íà çàä ïðî ïàë
åäèí ñòâåí íûé âåð íûé äðóã ôîí Óáåð âàëü äà — êó ÷åð
Ðå ãèí. Ïî ãî âî ðèâ îá ýòîì ñ ñà ìèì ãðà ôîì, ìû ïî ëó -
÷àåì èçîá ðà æå íèå Ðå ãè íà è íî âîå âû ñî êîîï ëà ÷è âàå -
ìîå çà äà íèå — îòûñ êàòü ïðî ïàâ øå ãî.

Îò êëà íÿâ øèñü, ìû îò ïðàâ ëÿåì ñÿ â êà çè íî «Ñà òóð íà -
ëèÿ» — ïðî âå ðÿòü èí ôîð ìà öèþ î âûèã ðû øå Ñàï ôè ðû.
Íó ÷òî çà íåó äà÷ íûé äåíü ñå ãîä íÿ?! Âñòàòü íà ïó òè
óáèé öû, âû ïîë íÿþ ùå ãî ñâîþ ðà áî òó — ýòî ëè íè ãëó -
ïîñ òü? Íî ÷òî ìû ìîã ëè ñäå ëàòü — âåäü æåð òâîé äîë -
æíà áû ëà ñòàòü Èëü çà è åå êîì ïàíüîí Òó Êîí êåðñ. Â
èòî ãå îíè óñ ïå ëè ñêðûòü ñÿ, à ìû íà æè ëè ñå áå ñìåð -
òåëü íî ãî âðà ãà — Ðå ìî ðó Ñå ëà ÷è. Íå óñ ïå ëè îò äû øàòü -
ñÿ ïîñ ëå áå ñå äû ñ íèì, à ìåñ òî çà ðó ëå òî÷ íûì ñòî ëîì
óæå çà íè ìàåò Êàð ëîò òà. Êàê ïðîä âè ãàåò ñÿ äå ëî? Ïëî õî,
äî ðî ãàÿ: Ìàí äè óáèò. Êñòà òè, à ýòî, ñëó ÷àåì, íå òâîèõ
ðóê äå ëî? Ïî õî æå, ÷òî íåò. Ó Êàð ëîò òû èìååò ñÿ àëè áè:
â ìî ìåíò óáèé ñòâà îíà íà õî äè ëàñü â Õðà ìå Íèç øèõ Áî -
ãîâ. Óô, â ýòîé ñó ìà òî õå íåò ðóä íî çà áûòü, çà ÷åì æå ìû
âñå-òà êè ñþ äà ïðèø ëè. Ïîä õî äèì ê êðóïüå çà äàëü íèì
èã ðî âûì ñòî ëîì. Âèðë, òàê åãî çî âóò, íè ÷å ãî íå çíàåò î
Ñàï ôè ðå. Ñòðàí íî. À ÷òî åñ ëè ïðåä ëî æèòü åìó äå íåã?
Íó âîò, ëó÷ øåå ñðåä ñòâî îò àì íå çèè. Êðóïüå ñðà çó æå
âñïîì íèë, ÷òî Ñàï ôè ðà ÿâ ëÿåò ñÿ îä íèì èç çàâ ñåã äà -
òàåâ êà çè íî è ÂÑÅÃ ÄÀ ïðîèã ðû âàåò. ×òî è òðå áî âà ëîñü
äî êà çàòü.

Âîç âðà ùàåì ñÿ íà ïðèñ òàíü è, ñòà ðà òåëü íî îò âî äÿ ãëà -
çà îò êèí æà ëà çà ïîÿ ñîì Ïåð âî ãî ïî ìîù íè êà, ïî êà çû -
âàåì åìó èçîá ðà æå íèå Ðå ãè íà. Îêà çû âàåò ñÿ, êó ÷åð çà -
áè ðàë êà êîé-òî ãðóç ñ «Ìèë êè» è î÷åíü òî ðî ïèë ñÿ —
óêà òèë ñ òà êîé ñêî ðîñ òüþ, ÷òî çàï ðîñ òî ìîã ïî ïàñ òü â
àâà ðèþ. Àâà ðèÿ — ýòî ïî ÷àñ òè ñòðà æè. Íà âå ùàåì êàï -
ðà ëà Íîá áè, è òîò ïðè ïî ìè íàåò, ÷òî íà äíÿõ êà êàÿ-òî
êà ðå òà åä âà íå ñáè ëà ñåð æàí òà Êî ëî íà. Ýòî áû ëî íå ïî -
äà ëå êó îò Ìîñ òà Ñàí òè ìåí òîâ.

«Ìèë êà» òåì âðå ìå íåì óæå îò ÷à ëè ëà, è íà ïðèñ òà íè
âà ëÿåò ñÿ âñå ìè çà áû òûé êà íàò. Ëüþ òîí, ìíå êà æåò ñÿ,
îí íàì ïðè ãî äèò ñÿ. ×òî çíà ÷èò: áåç óâà æè òåëü íîé ïðè -
÷è íû íå õî ÷åøü âî ðî âàòü äà æå âå ðåâ êó? À ïðî ëî ìèê
çà áûë? Íó ëàä íî, ìû ïðè âÿ æåì åå ê àáîð äàæ íî ìó êðþ -
êó. Âîò òàê-òî ëó÷ øå. Âïå ðåä ê Ìîñ òó Ñàí òè ìåí òîâ! Îã -
ðàæ äå íèå ñëî ìà íî, ñëå äû êî ëåñ îá ðû âàþò ñÿ ïðÿ ìî íà
êðàþ ìîñ òà, íà ïå ðè ëàõ âè ñèò êó ñîê òêà íè... Ïî õî æå,
êà ðå òó Ðå ãà íà ìû óæå íàø ëè. Âîò òîëü êî êàê áû âû òà -
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ùèòü åå èç âî äû? Ñèë ó Ëüþ òî íà íà ýòî
ÿâ íî íå õâà òèò. Íà âåñ òèì-êà ìû Ìà ëà õè -
òà. Âîò ÷òî, äðóã. Òû âû òàñ êè âàåøü èç âî -
äû îä íó áîëü øóþ øòó êó, à ìû ïðî äîë -
æàåì èñ êàòü òâîþ Òåð ìó òàê, ñëîâ íî îíà
åùå æè âà. Ïî ðó êàì? Âîò è îò ëè÷ íî! Äåð -
æè êðþê, ïîø ëè íà ìîñò.

Êàê è ïðåä ïî ëà ãà ëîñü, Ìà ëà õèò áåç îñî -
áûõ óñè ëèé âû òà ùèë èç âî äû êà ðå òó Ðå -
ãè íà. Áåç äû õàí íîå òå ëî êó ÷å ðà ãðà ôà ëå -
æà ëî íà ïå ðåä êå êà ðå òû, à ïîä îä íèì èç
ñè äå íèé îá íà ðó æè ëàñü ñòðàí íàÿ øêà òóë -
êà, êî òî ðóþ òó ïîé òðîë ëü íå ìåä ëåí íî
ïðèñ âîèë ñå áå. Ñïî ðèòü ñ íèì — äå ëî àá -
ñî ëþò íî áåç íà äåæ íîå. Åñ ëè óæ Ìà ëà õèò âáèë ñå áå â ãî -
ëî âó, áóä òî øêà òóë êà ýòà äî êà çû âàåò, ÷òî Òåð ìà æè âà,
ïå ðåó áå äèòü åãî íå âîç ìîæ íî. Îáûñ êè âàåì òå ëî íåñ -
÷àñ òíî ãî êó ÷å ðà è íà õî äèì äâå íå áîëü øèå ðàí êè. Ïî -
õî æå íà óêóñ çìåè èëè âàì ïè ðà... î÷åíü ìà ëåíü êî ãî
âàì ïè ðà. Ìè íó òî÷ êó! Íî âåäü íà êàð òèí êå, êî òî ðóþ
íàì äàë ãðàô, êó ÷åð ëû ñûé êàê êî ëåí êà, à ñåé ÷àñ åãî
ãî ëî âó óê ðà øàåò ðîñ êîø íàÿ øå âå ëþ ðà. Èñ ïîëü çóåì
èçîá ðà æå íèå Ðå ãè íà íà åãî òå ëå è çà áè ðàåì èç-ïîä ïà -
ðè êà íå áîëü øîé êëþ÷. Íó à òå ïåðü ìîæ íî âû çû âàòü
ñòðà æó. Ñîîá ùàåì Íîá áè î æóò êîé íà õîä êå è îò ïðàâ -
ëÿåì ñÿ ê ñòà ðî ìó ãðà ôó.

Ôîí Óáåð âàëü ä ìó æåñ òâåí íî ïå ðå íåñ óò ðà òó. Áî ëåå òî -
ãî, óñ ëû øàâ î íå êî òî ðîé ñâÿ çè äâóõ äåë — äå ëà îá
óáèé ñòâå êó ÷å ðà è äå ëà î ïðî ïàâ øåé Òåð ìå — îí ëþ -
áåç íî ñîã ëà ñèë ñÿ îï ëà òèòü ïîèñ êè ïîä ðó ãè Ìà ëà õè òà.
×òî æ, ñî ñòà ðûì ãðà ôîì ïðèÿò íî èìåòü äå ëî. À ìû
ìåæ òåì ñîâ ñåì çà áû ëè î Ñàï ôè ðå è åå íå ïî íÿò íî îò -
êó äà âçÿâ øåì ñÿ áî ãàò ñòâå. Çàã ëÿ íåì â «Îê òà ðè íî âûé
ïî ïó ãàé». Ìýíêèí ïðåä ïî ëà ãàåò, ÷òî äåíü ãè ó Ñàï ôè ðû
ïîÿ âè ëèñü ïîñ ëå êà êîé-òî òàèí ñòâåí íîé âñòðå ÷è. Ïîä -
íè ìàåì ñÿ â ãðè ìåð íóþ. Íó, äà ìî÷ êà, ðàñ ñêà çû âàé òå
âñå áåç óòàé êè. Îò êó äà äåíü ãè, ÷òî çà âñòðå ÷à? Äà-äà,
ÿ áûë â êà çè íî è çíàþ âñå î âà øèõ «óñ ïå õàõ». ×òî???
Òåð ìà æè âà è ýòî îíà äà ëà òå áå äåíü ãè? Ïîç äíî ïëà -
êàòü, Ñàï ôè ðà, òå ïåðü ó òå áÿ åñ òü òîëü êî îäèí øàíñ:
äî ãî âî ðèñü äëÿ ìå íÿ î âñòðå ÷å ñ Òåð ìîé.

Äà, äàâ íåíü êî ìû íå çàã ëÿ äû âà -
ëè â ñîá ñòâåí íûé îôèñ. Ïî õî -
æå, ýòîò êàð ëèê ðå øèë ïî ñå -
ëèòü ñÿ çäåñü, è îä íî ãî ïî ëå òà ñ
ëåñ òíè öû åìó áû ëî ÿâ íî íå äîñ òà -
òî÷ íî. Ïðàâ äà, íà ýòîò ðàç îí
ïðèõ âà òèë ñ ñî áîé òî ïîð — â êà ÷åñ -
òâå ïîñ ëåä íå ãî àð ãó ìåí òà â ñïî ðå, íà äî
ïî ëà ãàòü. Íàñ æå ëàåò âè äåòü íåê òî Äæàñ ïåð
Õîð ñò, è ïî õî æå, ýòî ïðèã ëà øå íèå íå èç òåõ, ÷òî ìîæ -
íî ëåã êî ïðîèã íî ðè ðî âàòü. Èòàê, çäî ðî âåí íûé òðîë ëü,
ÿçûê ó êî òî ðî ãî ïîä âå øåí ÿâ íî ëó÷ øå, ÷åì ó áåä íÿ ãè
Ìà ëà õè òà, çíàåò î òàèí ñòâåí íîé ìî íå òå è òâåð äî  óâå -
ðåí â òîì, ÷òî Ìàí äè óñ ïåë ïå ðå äàòü íàì çî ëî òîé ìå÷.
Áî ëåå òî ãî, îí äà æå æå ëàåò ýòîò ìå÷ êó ïèòü è öå íó
ïðåä ëà ãàåò áî ëåå ÷åì âû ñî êóþ. Îä íà ïðîá ëå ìà: ÷òî
ýòî çà ìå÷ è ãäå åãî èñ êàòü, ïî êà ÷òî àá ñî ëþò íî íåÿñ -
íî. Íî Õîð ñòó îá ýòîì çíàòü íåî áÿ çà òåëü íî. Ïóñ òü äó -
ìàåò, ÷òî ìû â êóð ñå âñå ãî ïðîèñ õî äÿ ùå ãî. À íàì íåîá -
õî äè ìî ñðî÷ íî óâè äåòü Êàð ëîò òó. Îíà âñå åùå â êà çè -
íî, íî ñòîèò íàì çà ãî âî ðèòü î çî ëî òîì ìå ÷å, êàê âñòðå -
÷à ïå ðå íî ñèò ñÿ â îñîá íÿê ôîí Óáåð âàëü äîâ, è âîò óæå
ïðåê ðàñ íàÿ æåí ùè íà öå ëóåò Ëüþ òî íà, à îí áå çóñ ïåø -
íî ïû òàåò ñÿ ðà çîá ðàòü ñÿ â ñâîèõ ÷óâ ñòâàõ ê íåé. Èòàê,
óæå íå ÷àñ òíûé äå òåê òèâ, à ïàð òíåð Êàð ëîò òû... ïàð -
òíåð âìåñ òî Äæàñ ïå ðà Õîð ñòà. Òî ìó ýòî íà âåð íÿ êà íå
ïîí ðà âèò ñÿ. Êàê âûÿñ íè ëîñü, Ðå ãèí äîë æåí áûë çàá -
ðàòü ãðóç ñ «Ìèë êè», è â îä íîì èç ÿùè êîâ äîë æåí áûë
ëå æàòü ñïðÿ òàí íûé Ìàí äè çî ëî òîé ìå÷. Íî ÷òî-òî ïîø -
ëî íå òàê... ×òî èìåí íî? Êàð ëîò òà, äî ðî ãàÿ, ÷òî òå áå
èç âåñ òíî î ãðó çå ñ «Ìèë êè»? 

Íó âîò, òå ïåðü ó íàñ åñ òü êâè òàí öèÿ, è ìû ìî æåì îá ðà -
òèòü ñÿ çà ïî ìîùüþ ê ñòî ðî æó ïèð ñà #5. Êàê ìè ëî: îí
ïî ìîã íàì ðà çîá ðàòü ñÿ â ðå ãèñ òðà öèîí íîì æóð íà ëå.
×àñ òü ãðó çà ñ «Ìèë êè» ïðåä íàç íà ÷à ëàñü äëÿ êà ôå
«Ýíê» è ÷àñ òü áû ëà îò ïðàâ ëå íà â Ãèëü äèþ Àð õåî ëî ãîâ.
Ýòî óæå ÷òî-òî. Ïîä äâåðüþ îôè ñà íàñ äî æè äàåò ñÿ çà -
ïèñ êà îò Ñàï ôè ðû — âñòðå ÷à ñ Òåð ìîé äîë æíà ñîñ -
òîÿòü ñÿ íå ìåä ëåí íî, è ìåñ òî äëÿ ýòî ãî âûá ðà íî êàê
íåëü çÿ áî ëåå ïîä õî äÿ ùåå — êðû øà. 

Ýòî ñòà ëî óæå õî ðî øåé òðà äè öèåé: â ñà ìûé íå ïîä õî äÿ -
ùèé ìî ìåíò íàñ áüþò ÷åì-òî ïî ãî ëî -
âå, ìû òå ðÿåì ñîç íà íèå, à î÷ íóâ øèñü,
îêà çû âàåì ñÿ ãëàâ íûì ïî äîç ðå âàå -
ìûì â î÷å ðåä íîì óáèé ñòâå. Íà ýòîò
ðàç äå ëî çàø ëî ñëèø êîì äà ëå êî —
íàñ àðåñ òî âà ëà ñòðà æà. Æåð òâîé ñòàë
Ìà ëà õèò, è âñåì — äà æå Íîá áè — êà -
æåò ñÿ, ÷òî èìåí íî íà øå ìó ëî ìè êó êàê
íåëü çÿ ëó÷ øå ïîä õî äèò íàç âà íèå
«îðó äèå óáèé ñòâà». Äîï ðîñ — ýòî
âñåã äà ïå ÷àëü íî, îñî áåí íî êîã äà äîï -
ðà øè âàåøü íå òû, à äîï ðà øè âàþò òå -
áÿ. Êëàñ ñè ÷åñ êàÿ ñõå ìà: êàï ðàë Íîá -
áè — «õî ðî øèé ïî ëè öåé ñêèé», ñåð -

æàíò Äåò ðîé òèñ — «ïëî õîé ïî ëè öåé ñêèé». ×òî íè îò âå -
÷àé — èòîã îäèí: ïåð ñî íàëü íàÿ êà ìå ðà. 

Êà ìåí íûå ñòå íû, òåì íî òà, ïàó òè íà è êðû ñû. Åñ òü îò ÷å -
ãî óïàñ òü äó õîì. Âïðî ÷åì, ê êðû ñàì ñòîèò ïðèñ ìîò ðåòü -
ñÿ ïîâ íè ìà òåëü íåå. Êó äà îíè âñå âðå ìÿ óáå ãàþò? Àãà!
Â ñòå íå ñïðà âà åñ òü íå áîëü øîé ïðî ëîì. À ÷òî åñ ëè ïî -
ïû òàòü ñÿ ñëåã êà ðàñ øè ðèòü åãî? Ïî ëó ÷è ëîñü! Êà ìåíü
ïîä äàë ñÿ íåî æè äàí íî ëåã êî, è âîò ìû óæå çíà êî ìèì ñÿ
ñ îáè òà òå ëåì ñî ñåä íåé êà ìå ðû — ãå íèàëü íûì èçîá ðå -
òà òå ëåì Ëåî íàð äî äà Êâîðí. Ïîîá ùàâ øèñü ñ íèì, ìû
óç íàåì, ÷òî äî íàñ â îäè íî÷ íîé êà ìå ðå ãîñ òèë òðîë ëü
Ìà ëà õèò, êî òî ðûé óìóä ðèë ñÿ ïðî äå ëàòü â ñòå íå âîò ýòî
ñèì ïà òè÷ íîå «îêîø êî» è ñáå æàòü. Âûã ëÿ äû âàåì ÷å ðåç
ïðî ëîì íà ðó æó... è â ýòîò ìî ìåíò èç íà øåé ñîá ñòâåí -
íîé êà ìå ðû äî íî ñèò ñÿ êà êîé-òî íåî áû÷ íûé çâóê. Ñêî -
ðåå òó äà! Íîá áè?! Òû ÷òî çäåñü äå ëàåøü? Îêà çû âàåò ñÿ,
ìû âñå-òà êè íå óáè âà ëè Ìà ëà õè òà — íà øåë ñÿ ñâè äå -
òåëü, ãî òî âûé ýòî ïîä òâåð äèòü. Èç òþðü ìû íàñ âû ïóñ -
òè ëè è äà æå âå ùè îò äà ëè... âñå, êðî ìå ëî ìè êà. Íó íè -
÷å ãî, îêî ëî êà ôå «Ýíê» íåï ðå ìåí íî íàé äåò ñÿ åùå
îäèí. Ïî õî æå, Ñà ìþýëü ðå øèë íåì íî ãî ïå ðå äîõ íóòü —
îí ñè äèò çà òåì æå ñòî ëè êîì, ãäå íå äàâ íî áû ëà Èëü çà.
Ðàñ ñïðà øè âàåì ñòà ðî ãî ïðèÿ òå ëÿ ïðî áî÷ êè ñ âè íîì,
äîñ òàâ ëåí íûå «Ìèë êîé», è ïî ëó ÷àåì êëþ÷ îò âèí íî ãî
ïîã ðå áà. Ïîì íè òå ëþê ñëå âà îò òî ãî ìåñ òà, ãäå îáû÷ íî
ëå æàò ëî ìè êè?

Áà, âîò ýòî âñòðå ÷à! Èëü çà, âû òàê áûñ òðî óø ëè òîã äà
èç êà çè íî... Íåò-íåò, íå íà äî íàñ áëà ãî äà ðèòü. Êàê Òó
Êîí êåðñ, â ïî ðÿä êå? Íó íè ÷å ãî, îí âû òÿ íåò — êðåï êèé
ïà ðåíü, ñðà çó âèä íî. Ïîñ òå ïåí íî èñ òî ðèÿ íà ÷è íàåò
ïðîÿñ íÿòü ñÿ. Îêà çû âàåò ñÿ, Èëü çà áû ëà çà ìó æåì çà Òó
Êîí êåð ñîì åùå äî íà øåé ïåð âîé âñòðå ÷è. Òàê ÷òî íàñ
îíà âîâ ñå íå áðî ñà ëà — ïðîñ òî âåð íó ëàñü ê ñâîå ìó çà -
êîí íî ìó ìó æó, êîã äà òîò íåî æè äàí íî ïðèñ ëàë åé ïèñü -
ìî. Íó à ìóæ ýòîò, àð õåî ëîã ïî ïðèç âà íèþ è ðî ãî íî ñåö
ïî æèç íè, ïîñ âÿ òèë ýòó æèç íü ïîèñ êàì íå êîå ãî äðåâ íå -
ãî àð òå ôàê òà. Êñòà òè, Èëü çà ñ÷è òàåò, ÷òî íî ìåð 3712V
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çàï ðîñ òî ìî æåò ïðè íàä ëå æàòü êà òà ëî ãó Ãèëü äèè Àð õåî -
ëî ãîâ. È ÿùè êè, çà êà çàí íûå íà ôà ìè ëèþ Âàð áåðã, îò -
ïðàâ ëå íû òó äà æå. Âàð áåðã — ýòî... ã-õì, îä íà èç ôà ìè -
ëèé Èëü çû. Ïî õî æå, âñå ïó òè âå äóò â Ãèëü äèþ Àð õåî ëî -
ãîâ. Èëü çà, òû ìî æåøü ïðî âåñ òè íàñ òó äà? Àõ, íå çà äà -
ðîì? Î-êåé, ìû íàé äåì ìåñ òî, ãäå ìîæ íî ñïðÿ òàòü Òó
Êîí êåð ñà, à òû ïðî âå äåøü íàñ â Ãèëü äèþ.

Ïå ðåä âû õî äîì èç âèí íî ãî ïîã ðå áà ñòîèò ïî êî ïàòü ñÿ â
êî ðîá êå ñ íàê ëàä íû ìè. Âûÿñ íÿåò ñÿ, ÷òî ÷àñ òü âè íà,
äîñ òàâ ëåí íî ãî â êà ôå «Ýíê» ñ «Ìèë êè», çà êó ïèë äâî -
ðåö Ïàò ðè öèÿ. Òó äà ìû è îò ïðà âèì ñÿ. Ïîîá ùàâ øèñü ñî
ñòðà æåé, ìû çà âî ðà ÷è âàåì çà óãîë è óáåæ äàåì ñÿ â òîì,
÷òî ñâà ëåí íûå ãðó äîé áî÷ êè äåé ñòâè òåëü íî äîñ òàâ ëå íû
ñþ äà èç êà ôå «Ýíê». Ðàç âå ÷òî òå ïåðü îíè ïóñ òû. Ïðèã -
ëÿ äåâ øèñü ïîâ íè ìà òåëü íåå, ìîæ íî áåç òðó äà çà ìå òèòü
ïðî ëîì, ïðî äå ëàí íûé â äâîð öî âîé ñòå íå ñáå æàâ øèì
Ìà ëà õè òîì.  È åñ ëè çà êè íóòü òó äà àáîð äàæ íûé êðþê,
ìîæ íî çàï ðîñ òî íà âå äàòü ñÿ â ãîñ òè ê Ëåî íàð äî. Íó ÷åì
íå òàé íîå ìåñ òî äëÿ Òó Êîí êåð ñà? Èñ ïîëü çóåì ñîîò âåò -
ñòâóþ ùóþ çà ïèñü èç áëîê íî òà íà ñòå íå è îò ïðàâ ëÿåì ñÿ
ïðÿ ìè êîì ê Èëü çå. Òå ïåðü ó Ëåî íàð äî áó äåò êâà ëè ôè -
öè ðî âàí íûé ïî ìîù íèê.

Â Ãèëü äèè Àð õåî ëî ãîâ ðà áî òàåò ñïå öèà ëèñò ïî ðàñ êîï -
êàì ãðîá íèö Ëà ðà Êðî... Ëà ðå äà Êðîíê. Ìè ëàÿ äå âóø êà.
È Äæàñ ïå ðà Õîð ñòà îíà çíàåò. Êñòà òè, äàâ íåíü êî ìû åãî
íå íà âå ùà ëè. Â ðàç ãî âî ðå ñ íèì ñòîèò óïî ìÿ íóòü íà øó
íî âóþ çíà êî ìóþ. Âîò êàê? Òðîë ëü ïðî ñèò íàñ îð ãà íè çî -

âàòü äëÿ íå ãî âñòðå ÷ó ñ Ëà -
ðå äîé Êðîíê, îáå ùàÿ âçà ìåí
ðàñ ñêà çàòü î çî ëî òîì ìå ÷å.
Íó ÷òî æ, åñ ëè äà ìà íå ïðî -
òèâ... Íå ïðî òèâ. Âîò è îò ëè÷ -
íî. Ïî õî æå, ýòèì äâîèì åñ òü î

÷åì ïî ãî âî ðèòü. Íó à ìû ñìî æåì
áåç ïî ìåõ ïî êî ïàòü ñÿ â õðà íè ëè ùå

Ãèëü äèè Àð õåî ëî ãîâ. Ïå ðåä âè ãàåì îä -
íó èç êíèã íà ïîë êå, êà ìèí îòúåç æàåò â ñòî ðî -

íó... è ìû îêà çû âàåì ñÿ ïðÿ ìî ïå ðåä ìà ãè ÷åñ êîé îõ ðàí -
íîé ñèñ òå ìîé õðà íè ëè ùà #51. È ïî õî æå, áåç âîë øåá íè -
êà çäåñü íå îáîé òèñü. Âîò òîëü êî ãäå áû åãî íàé òè?
Ñòîï! Ìû, êà æåò ñÿ, âè äå ëè îä íî ãî â êà çè íî. ×òî æ, ýòî
òîò êòî íàì íó æåí. Âàðá âñþ æèç íü çà íè ìàë ñÿ ðàç ðà -
áîò êîé ìà ãè ÷åñ êèõ îõ ðàí íûõ ñèñ òåì. Âîò òîëü êî ÷åì áû
åãî çàèí òå ðå ñî âàòü? Àãà, îí æà ëóåò ñÿ, ÷òî â èã ðå åìó íå
âå çåò äà æå áîëü øå, ÷åì â æèç íè. Êà êîé-íè áóäü òà ëèñ -
ìàí óäà ÷è âïîë íå ìîã áû èñ ïðà âèòü ïî ëî æå íèå. À êòî
áûë îä íèì èç ñà ìûõ óäà÷ ëè âûõ èã ðî êîâ? Ïðà âèëü íî,
Ðå ãèí. Ïî êà çû âàåì íàé äåí íûé ïîä ïà ðè êîì ìåð òâî ãî
êó ÷å ðà êëþ÷ êðóïüå Âèð ëó, è òîò íàï ðàâ ëÿåò íàñ ê ëè÷ -
íûì ñåé ôàì ïî ñå òè òå ëåé êà çè íî. Ïî õî æå, ñåéô Ðå ãè íà
äîë æåí íà õî äèòü ñÿ â íèæ íåì ðÿ äó. Òå ïåðü ó íàñ åñ òü
òà ëèñ ìàí óäà ÷è è ïóñ òîé êîí âåðò. Îñ òà ëîñü òîëü êî ðà -
çóç íàòü îá ýòîì òà ëèñ ìà íå ïî áîëü øå.

Ïî æà ëóé, ïî ðà íà âåñ òèòü ñòà ðî ãî ãðà ôà — óæ îí-òî
äîë æåí çíàòü âñå î ñâîåì äðó ãå-êó ÷å ðå. È â ñà ìîì äå -
ëå, ôîí Óáåð âàëü ä îêà çàë ñÿ íàñ òîÿ ùèì ýêñïåð òîì â
áèî ëî ãèè. Èòàê, òà ëèñ ìàí äåé ñòâè òåëü íî èç ãî òîâ ëåí èç
×ÐÅÇ ÂÛ ×ÀÉ ÍÎ óäà÷ ëè âûõ äå ðåâüåâ. Çà òà êóþ äðà ãî -
öåí íîñ òü Âàðá ñ ðà äîñ òüþ ðàñ ñêà æåò íàì î òîì, êàê
îáîé òè ìà ãè ÷åñ êóþ îõ ðàí íóþ ñèñ òå ìó. Èñ ïîëü çóåì çà -
ïè ñàí íûé â áëîê íî òå øèôð íà ïà íå ëè ïå ðåä âõî äîì â
õðà íè ëè ùå #51 è — âóà-ëÿ! — ïóòü ñâî áî äåí. Òå ïåðü
íàì íó æåí ñòåíä #3712V. Èñ ïîëü çóåì çà ïèñü èç áëîê íî -
òà íà íàã ðî ìîæ äå íèè ñòåë ëà æåé è ÿùè êîâ õðà íè ëè ùà,
çà òåì àë ìàç íûì çó áîì òðîë ëÿ ïðî ðå çàåì îò âåð ñòèå â
ñòåê ëå âèò ðè íû — è çî ëî òîé ìå÷ â íà øèõ ðó êàõ! Ìå÷,
çà êî òî ðûì îõî òÿò ñÿ Êàð ëîò òà, Äæàñ ïåð Õîð ñò è åùå
ìàñ ñà íåèç âåñ òíûõ íàì ëþ äåé. Ïî õî æå, ýòà íà õîä êà ìî -
æåò îêà çàòü ñÿ âåñü ìà îïàñ íîé äëÿ ñâîå ãî íî âî ãî âëà -
äåëü öà...

Àêò3
Õóä øèå îïà ñå íèÿ ïîä òâåð äè ëèñü: íàì íå óäà ëîñü äîá -
ðàòü ñÿ äî ñîá ñòâåí íî ãî îôè ñà. Ëüþ òîí
óáèò. ×òî æ, äà çäðàâ ñòâóåò íî âàÿ
æèç íü — æèç íü îáî ðîò íÿ. Çíàòü
áû òîëü êî, êòî íàã ðà äèë Ëüþ òî -
íà ýòèì äà ðîì? Áðî äÿ ÷èé ïåñ
Ãàñ ïîä ðàñ ñêà æåò íàì îá èñ -
êóñ ñòâå Ïðåâ ðà ùå íèÿ è î òîì,
êàê ðàç ëè ÷àòü çà ïà õè. Ñïà ñè -
áî, íàñ òàâ íèê. Îêî ëî íà øåé ìî -

ãè ëû — ÷åðò, íè êàê íå ìî ãó ê ýòî ìó ïðè -
âûê íóòü! — ëå æèò ïèñü ìî. Èëü çà îñ òà âè ëà
åãî, çíàÿ, ÷òî Ëüþ òîí óæå íè êîã äà íå ñìî -

æåò ïðî ÷è òàòü ýòè ñòðî êè. Íó, â ýòîì ìè ðå íåëü çÿ áûòü
óâå ðåí íûì íè â ÷åì.

Ïðåâ ðà ùàåì ñÿ â âîë êà è ñëå äóåì çà ôèî ëå òî âûì çà ïà -
õîì — îí ïðè âå äåò íàñ ê êà çè íî «Ñà òóð íà ëèÿ». À ÷òî
ýòî ëå æèò íà çåì ëå? Ìîõ? Ïî õî æå, îí íàì åùå ïðè ãî -
äèò ñÿ. Âîç âðà ùàåì ñÿ â ðîä íîé îôèñ è çàñ òàåì òàì Íîá -
áè. Ïðè âåò, äðó æè ùå! ß íå ïî ìå øàë? Ìíå êà æåò ñÿ, òû
âíè ìà òåëü íî èçó ÷àë ñî äåð æè ìîå ìîå ãî ñòî ëà. Íó, êàê
âè äèøü, ñëó õè î ìîåé ïðåæ äåâ ðå ìåí íîé êîí ÷è íå îêà çà -
ëèñü ñëåã êà... ïðåó âå ëè ÷åí íû ìè. Óæå óõî äèøü? Ïî äîæ -
äè, à êàê ïðîä âè ãàåò ñÿ äå ëî? Íî âûå óáèé ñòâà? Íó ÷òî
æ, íå áó äó òå áÿ çà äåð æè âàòü. Îé, ëî ìèê... íó ëàä íî,
íàì îí òî æå ïðè ãî äèò ñÿ. Ïðåâ ðà ùàåì ñÿ â âîë êà è çà ïî -
ìè íàåì ôèî ëå òî âûé çà ïàõ.

Ïðèø ëà ïî ðà íà âåñ òèòü ñòà ðûõ äðó çåé. Êà êàÿ æà ëîñ òü,
÷òî Êàð ëîò òû íåò äî ìà! Íó íè ÷å ãî, ïî êà íåò äâî ðåö êî -
ãî, ìû ìî æåì ïðåâ ðà òèòü ñÿ â âîë êà è õî ðî øåíü êî âñå
çäåñü ðàç íþ õàòü. Íó âîò, âñå ÿñ íî: Êàð ëîò òà — îáî ðî -
òåíü, è èìåí íî îíà çà ðà çè ëà Ëüþ òî íà ëè êàí òðî ïèåé âî
âðå ìÿ èñ òî ðè ÷åñ êî ãî ïî öå ëóÿ íà ëåñ òíè öå. Áû ëî áû
íåï ëî õî óñ ëû øàòü, ÷òî îíà ñêà æåò ïî ýòî ìó ïî âî äó. Ýé,
äâî ðåö êèé! Ïå ðå äàé Êàð ëîò òå, ÷òî ìû áó äåì æäàòü åå
â êà ôå «Ýíê» ñå ãîä íÿ âå ÷å ðîì. À ãðàô ñåé ÷àñ â ñîñ òîÿ -
íèè ïðè íè ìàòü ãîñ òåé? Òåì ëó÷ øå.

Ïî õî æå, âðå ìÿ ñòà ðî ãî ãðà ôà ïðèø ëî. Ïîîá ùàâ øèñü ñ
åãî ñòðàø íûì ãîñ òåì, ìû íåâ çíà ÷àé çà äàåì âîï ðîñ ïî
ïî âî äó ìõà. Ïà ìÿòü óæå ïîä âî äèò ôîí Óáåð âàëü äà, íî
îí ëþ áåç íî ïðåä ëà ãàåò íàì âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ ñâîåé áèá -
ëèî òå êîé. Èñ ïîëü çóåì íàé äåí íûé íå ïî äà ëå êó îò «Ñà -
òóð íà ëèè» ìîõ íà êàð òî òå êå è âûÿñ íÿåì, ÷òî ýòà ðàç íî -
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âèä íîñ òü æè âûõ ìõîâ îáè òàåò â êà íà ëè çà öèè. À ãäå íà -
õî äèò ñÿ êà íà ëè çà öèÿ? Èñ ïîëü çóåì ñîîò âåò ñòâóþ ùóþ
çà ïèñü èç áëîê íî òà íà òîé æå êàð òî òå êå è íà õî äèì ñòà -
ðûå ïëà íû ãî ðî äà Ýíê-Ìîð ïîðê. Âõîä â êà íà ëè çà öèþ
ðàñ ïî ëî æåí íå ïî äà ëå êó îò Ìîñ òà Ñàí òè ìåí òîâ. Ïî ëåç -
íàÿ ýòî âñå-òà êè øòó êà — áèá ëèî òå êà.

Â êà íà ëè çà öèè ìû çà õî äèì â áëè æàé øèé òóí íåëü, à çà -
òåì âíîâü ïðåâ ðà ùàåì ñÿ â âîë êà è ñëå äóåì çà ôèî ëå -
òî âûì çà ïà õîì. Îí ïðè âî äèò íàñ â êà êîå-òî ñòðàí íîå
ìåñ òî. Ïîä áè ðàåì ñ ïî ëà àìó ëåò è îá ùàåì ñÿ... ñ Êðû ñè -
íîé Ñìåð òüþ.  Íå ñëèø êîì ñî äåð æà òåëü íàÿ áå ñå äà ïî -
ëó ÷è ëàñü. Âîç âðà ùàåì ñÿ íà ïî âåð õíîñ òü. Òå ïåðü íó æåí
êòî-òî, êòî ìîã áû ðàñ ñêà çàòü íàì î çà ãà äî÷ íîì àìó ëå -
òå. Ïî äîæ äè òå-êà, ó íàñ æå åñ òü çíà êî ìûé àð õåî ëîã —
Òó Êîí êåðñ. Çàá ðàâ øèñü ñ ïî ìîùüþ êðþ êà è âå ðåâ êè â
ïðî ëîì â ñòå íå äâîð öà Ïàò ðè öèÿ, ïî êà çû âàåì ìó æó
Èëü çû àìó ëåò è óç íàåì î Õðà ìå Àíó Àíó.

Ïî ðà çàã ëÿ íóòü â «Îê òà ðè íî âûé ïî ïó ãàé» — ìû óæå òàê
äàâ íî íå ïó ãà ëè Ìýíêè íà, ÷òî îí íà âåð íÿ êà ñ÷è òàåò íàñ
ïî êîé íè êà ìè. ×òî æ, ìî æåò áûòü, îí ïðàâ. Íà äîñ êå
îáúÿâ ëå íèé ïðè âõî äå âè ñèò çà ïèñ êà: «Íå âè äè ìî ìó
Óíè âåð ñè òå òó òðå áóþò ñÿ íà ðà áî òó ãîð íè÷ íàÿ è ïðà÷ êà.
Çàð ïëà òà 2 ýíê-ìîð ïîð êñêèõ äîë ëà ðà â äåíü. Îá ðà ùàòü -
ñÿ ê ìèñ ñèñ Ôîóìñ.» ×òî æ, ÷àñ òíûé äå òåê òèâ Ëüþ òîí
óìåð — äà çäðàâ ñòâóåò ãîð íè÷ íàÿ-îáî ðî òåíü. Ðàñ ñïðî -
ñèâ Ìýíêè íà îá ýòîé ðà áî òå è îá óáèé ñòâå ÷ëå íà Òîð ãî -
âîé Ãèëü äèè, ïîä íè ìàåì ñÿ â ãðè ìåð íóþ Ñàï ôè ðû. Õî -
çÿé êà îò ñóò ñòâóåò. Òåì ëó÷ øå — ìû ñìî æåì áåç ïî ìåõ
ïðåâ ðà òèòü ñÿ â âîë êà è çà ïîì íèòü âñå çà ïà õè ýòî ãî ìåñ -
òà. Ê îä íî ìó èç íèõ ñëå äóåò ïðè íþ õàòü ñÿ ïîâ íè ìà òåëü -
íåå. Ýòîò çà ïàõ èñ õî äèò îò ôëà êî íà äó õîâ. Âíîâü ïðè -
íè ìàåì ÷å ëî âå ÷åñ êîå îá ëè÷üå è çà áè ðàåì ýòîò ôëà êîí
ñ ñî áîé. Ïî ðà íà íè ìàòü ñÿ íà ðà áî òó â Íå âè äè ìûé Óíè -
âåð ñè òåò.

Íàñ âñòðå ÷àåò ìèñ ñèñ
Ôîóìñ ñîá ñòâåí íîé
ïåð ñî íîé. Ìèñ ñèñ...
Õ-ì, íåó äè âè òåëü íî, ñ
òà êèì-òî õà ðàê òå ðîì.
Ìèñ ñèñ Ôîóìñ, ìû
ïðèø ëè óñ òðàè âàòü ñÿ
íà ðà áî òó. Êñòà òè, à
÷òî âû çíàå òå îá
óáèé ñòâå îä íî ãî èç
ïðå ïî äà âà òå ëåé âà -
øå ãî Óíè âåð ñè òå òà? À

÷òî ýòî çà îñ òðî íî ñûå áàø ìà êè, î êî òî ðûõ
âû ãî âî ðè òå? Àõ, âîò îíî ÷òî. Íó ÷òî æ, ìû
ñîã ëàñ íû íà ýòó ðà áî òó. Êîã äà íóæ íî ïðèñ -
òó ïàòü?

Ðà áî ÷èé äåíü â Íå âè äè ìîì Óíè âåð ñè òå òå
íà ÷è íàåò ñÿ ñ òî ãî, ÷òî ìû ïðåâ ðà ùàåì ñÿ â
âîë êà è âíè ìà òåëü íî èçó ÷àåì ñòîÿ ùóþ íàï -
ðî òèâ êðî âà òåé îê òà ðè íî âóþ äîñ êó. Ïî õî -
æå, ó çäåø íèõ ñòó äåí òîâ âåñü ìà íàï ðÿ æåí -
íûé ãðà ôèê çà íÿ òèé. Îáûñ êè âàåì ñòîÿ ùèå
âîç ëå êðî âà òè øêàô ÷è êè, ÷è òàÿ íàç âà íèÿ
ó÷åá íè êîâ. À ÷òî åñ ëè èñ ïîëü çî âàòü çà ïèñü
î Õðà ìå Àíó Àíó èç íà øå ãî áëîê íî òà íà îê -
òà ðè íî âîé äîñ êå? ×òî æ, äî ìàø íåå çà äà íèå
ñëåã êà èç ìå íè ëîñü. Áó äåì íà äåÿòü ñÿ, ïðè -
ëåæ íûå ñòó äåí òû ñìî ãóò ðà çûñ êàòü íåîá õî -
äè ìóþ íàì êíè ãó. Òå ïåðü âû õî äèì â êî ðè -

äîð è çíà êî ìèì ñÿ ñ íàä çè ðà òå ëåì Áëåä ëîó. Êà æåò ñÿ, îí
íåì íî ãî ðàç ãî âîð ÷è âåå ìèñ ñèñ Ôîóìñ. Ðàñ ñïðà øè âàåì
Áëåä ëîó îá óáèé ñòâå ïðå ïî äà âà òå ëÿ è âûÿñ íÿåì, ÷òî
âîë øåá íèê áûë îò ðàâ ëåí.

Ãäå ìû åùå íå áû ëè? Âî äâîð öå Ïàò ðè öèÿ. À ìåæ äó òåì
èìåí íî òàì áû ëî ñî âåð øå íî îä íî èç óáèé ñòâ. Çà âî ðà -
÷è âàåì çà óãîë äâîð öà è, ïðåâ ðà òèâ øèñü â âîë êà, èçó -
÷àåì çäåø íèå çà ïà õè è ñðàâ íè âàåì èõ ñ óæå èìåþ ùè -
ìè ñÿ â íà øåé êîë ëåê öèè. Èòàê, óáèé öà ïðî íèê âî äâî -
ðåö íå çà ìå ÷åí íûì, ñïðÿ òàâ øèñü â âèí íîé áî÷ êå. Âîç -
âðà ùàåì ñÿ â âèí íûé ïîã ðå áîê è óáåæ äàåì ñÿ â òîì, ÷òî
çà ïàõ âè íà àá ñî ëþò íî èäåí òè ÷åí. Óáèé öà ïðî íèê âî
äâî ðåö èç êà ôå «Ýíê». Ïî ÷å ìó áû íàì íå ïîñ ëå äî âàòü
åãî ïðè ìå ðó? Ñîã ëàñ íî íàê ëàä íûì, äâî ðåö Ïàò ðè öèÿ
çà êà çàë åùå íåñ êîëü êî áî ÷åê ñ âè íîì, è âñêî ðå çà íè ìè
ïðèå äóò. Ïðè âû÷ íûì äâè æå íèåì ëî ìè êà ïîä äå âàåì
êðûø êó è...

Îêà çû âàåì ñÿ âî äâîð öå Ïàò ðè öèÿ. Èçó ÷èâ çà ïà õè â êëà -
äî âîé, âû õî äèì â êî ðè äîð è èäåì ïî íå ìó äî áîëü øèõ
äâîé íûõ äâå ðåé. Èç-çà íèõ äî íî ñÿò ñÿ ïðèã ëó øåí íûå ãî -
ëî ñà, íî êòî ãî âî ðèò è î ÷åì — ðà çîá ðàòü íå âîç ìîæ íî.
Âïðî ÷åì, ó îáî ðîò íÿ åñ òü ñâîè ïðåè ìó ùåñ òâà. Ïðåâ ðà -
ùàåì ñÿ â âîë êà, è ãî ëî ñà ñðà çó æå ñòà íî âÿò ñÿ ãðîì êè -
ìè è îò ÷åò ëè âû ìè, êàê áóä òî ãî âî ðÿ ùèå íà õî äÿò ñÿ ðÿ -
äîì ñ íà ìè. Ïî õî æå, Ïàò ðè öèé ëè÷ íî áå ñå äóåò ñ êà ïè -
òà íîì Âàé ìñîì îá óáèé ñòâå îä íî ãî èç ñâîèõ ñëóã. Íî
âîò ðàç ãî âîð îêîí ÷åí, è òóò ïðîèñ õî äèò äî âîëü íî íåï -
ðèÿò íûé èí öè äåíò...

Ëüþ òîí îïîì íèë ñÿ òîëü êî â ñîá ñòâåí íîì îôè ñå, íî ñîá -
ðàòü ñÿ ñ ìûñ ëÿ ìè åìó íå äà ëè. Âè çèò âåæ ëè âîñ òè ÷àñ -
òíî ìó äå òåê òè âó Ýíê-Ìîð ïîð êà ðå øèë íà íåñ òè Ðå ìî ðà
Ñå ëà ÷è. Ïî õî æå, ó íå ãî åñ òü ñâîè ñîîá ðà æå íèÿ ïî ïî âî -
äó òî ãî, ÷òî æå ïðîè çîø ëî ñ Ëüþ òî íîì... è ïî ïî âî äó
ñëó ÷àÿ âî äâîð öå òî æå. Ïðîê ëÿòüå! Ëè öî ýòî ãî ñòðàæ -
íè êà òàê è ñòîèò ó ìå íÿ ïå ðåä ãëà çà ìè.

Íà âå ùàåì Òîð ãî âóþ Ãèëü äèþ. Ñêðûò íûå ðå áÿ òà, íè ÷å -
ãî íå ñêà æåøü. Ãî âî ðÿò î ÷åì óãîä íî, íî ñòîèò ëèøü
ñïðî ñèòü îá óáèé ñòâå îä íî ãî èç èõ ÷ëå íîâ, ñðà çó æå îá -
ðû âàþò ðàç ãî âîð, ññû ëàÿñü íà ïî ëè òè êó Ãèëü äèè. À ÷òî
åñ ëè ïðè ïóã íóòü ýòî ãî òîð ãîâ öà? Íà ìåê íåì åìó, ÷òî
ñëó ÷àé ñ îñ òðî íî ñû ìè áàø ìà êà ìè âîë øåá íè êà âïîë íå
ìîã èìåòü ìåñ òî è â Òîð ãî âîé
Ãèëü äèè. Êòî-òî çà õî òåë ïðîä -
âè íóòü ñÿ ïî ñëó æåá íîé
ëåñ òíè öå è... Àãà, âîò òàê-
òî ëó÷ øå. Ïî õî æå, îò ñþ -
äà ìû ïî ÷åð ïíó ëè âñþ
èí ôîð ìà öèþ. Íî êòî
ìî æåò çíàòü áîëü øå îá
óáèé ñòâå îä íî ãî èç ÷ëå -
íîâ Òîð ãî âîé ãèëü äèè,
÷åì åãî áûâ øèå êîë ëå ãè?

Ðàç âå ÷òî ñàì ãîñ òü ñòà ðî ãî ãðà ôà. 

Îò ïðàâ ëÿåì ñÿ â îñîá íÿê ôîí Óáåð âàëü äîâ. ×òî æ, ñïðà -
øè âàòü ïðè äåò ñÿ íå îäèí ðàç. Íî â èòî ãå âñå íà øè ñòà -
ðà íèÿ îêó ïàþò ñÿ: ìû óç íàåì î òîì, ÷òî òîð ãî âåö áûë
çà äó øåí. Îõ, ìû æå òàê è íå çàï ðà âè ëè êðî âà òè â Íå -
âè äè ìîì Óíè âåð ñè òå òå. Âîç âðà ùàåì ñÿ òó äà è â øêàô -
÷è êå ñ êíè ãà ìè íà õî äèì ó÷åá íèê î õðà ìàõ Àëü Êõà ëè.
Ïî õî æå, çäåø íèå ñòó äåí òû ñåðüåç íî îò íî ñÿò ñÿ ê ñâîå -
ìó îáó ÷å íèþ. Èñ ïîëü çóåì íàé äåí íûé â êà íà ëè çà öèè
àìó ëåò íà êíè ãå è ïî ëó ÷àåì âåñü ìà ëþ áî ïûò íûé ñïè ñîê
èìåí.

Êàð ëîò òà æäåò íàñ â êà ôå «Ýíê». Îíà òâåð äî óáåæ äå íà
â òîì, ÷òî äàð îáî ðîò íÿ — ýòî ëó÷ øåå, ÷òî îíà ìîã ëà
íàì äàòü. Íó, åé âèä íåå. Ñîîá ùèâ Êàð ëîò òå î òðà ãè ÷åñ -
êîé êîí ÷è íå Ðå ãè íà è Ìà ëà õè òà, òàê òè÷ íî ïû òàåì ñÿ
âûÿñ íèòü, åñ òü ëè ó íåå àëè áè íà ìî ìåíò ñî âåð øå íèÿ
ýòèõ äâóõ óáèé ñòâ. Îò âåò íå áëå ùåò îðè ãè íàëü íîñ òüþ:
Êàð ëîò òà óâå ðÿåò, ÷òî â ýòî âðå ìÿ îíà íà õî äè ëàñü â
Õðà ìå Íèç øèõ Áî ãîâ. Íó ÷òî æ, òå ïåðü, ïî êðàé íåé ìå -
ðå, ìû çíàåì èìÿ òîé, êî ìó îíà ïîê ëî íÿåò ñÿ. Ýð ðà òà.
Òû áû íå ìîã ëà ðàñ ñêà çàòü î íåé ïîä ðîá íåå, Êàð ëîò òà?
Íó íåò òàê íåò. Ïî õî æå, íàì ñà ìèì ïðè äåò ñÿ íà âåñ òèòü
ýòîò õðàì è ïîç íà êî ìèòü ñÿ ñ ìåñ òíûì ñâÿ ùåí íè êîì.
×òî æ, Êàð ëîò òó â íî÷ü óáèé ñòâà îí âè äåë... íà âåð íîå.
À ÷òî åñ ëè ñïðî ñèòü åãî î ñïèñ êå, íàé äåí íîì â àìó ëå -
òå? Íó âîò, Ìóí êàô ïî ïàë ñÿ íà âðàíüå. Îò ïðàâ ëÿåì ñÿ
ïðÿ ìè êîì íà êëàä áè ùå, çà âî ðà ÷è âàåì çà óãîë è ïðèã ëÿ -
äû âàåì ñÿ ïîâ íè ìà òåëü íåå ê âèò ðàæ íî ìó îê íó õðà ìà.
Ïðåâ ðà òèâ øèñü â âîë êà, ìû áåç òðó äà ñìî æåì óñ ëû -
øàòü âåñü ðàç ãî âîð ìåæ äó Ìóí êà ôîì è íå êèì òðîë ëåì.
Èòàê, òå ïåðü ó íàñ åñ òü èí ôîð ìà öèÿ î íå êîåì ñîá ðà íèè
Èñ òèí íî Âå ðóþ ùèõ, è ýòîò ñà ìûé òðîë ëü â ðî ëè ïåð ñî -
íàëü íî ãî ñîã ëÿ äà òàÿ. Êàê áû ðà çóç íàòü îá ýòîì ñîá ðà -
íèè ïî áîëü øå? Âîç âðà ùàåì ñÿ â õðàì è ðàñ ñïðà øè âàåì
ñè äÿ ùå ãî ïðè âõî äå ñâÿ ùåí íè êà Ìà ëàê ëèï ñà. À êîí êó -
ðåí öèÿ çäåñü íà âû ñî òå. Ýòîò òèï — çà êîí ÷åí íûé ïà ðà -
íîèê, è ñ ðà äîñ òüþ ñîã ëà ñèò ñÿ ïî ìî÷ü íî âî ìó ïîñ ëå äî -
âà òå ëþ ñâîå ãî êóëü òà. Ðàñ ñïðà øè âàåì åãî î ñîá ðà íèè
èñ òèí íî Âå ðóþ ùèõ, îá Ýð ðà òå è íà ïîñ ëå äîê ïðî ñèì
ïðî âåñ òè íàñ âî Âíóò ðåí íèé Õðàì. Òå ïåðü íàì íóæ íî
ñïðÿ òàòü ñÿ ïîä àë òà ðåì è íå çà ìåò íî ñïðûñ íóòü áî òèí -
êè Ìóí êà ôà äó õà ìè. Ïî ýòî ìó çà ïà õó åãî áó äåò î÷åíü
ëåã êî íàé òè.

Ñëå äû Ìóí êà ôà ïðè âî äÿò íàñ ê òàé íî ìó óáå æè ùó ïîñ -
ëå äî âà òå ëåé êóëü òà Àíó Àíó. Íàì óäàåò ñÿ ïîä ñëó øàòü
ëèøü ÷àñ òü ðàç ãî âî ðà... à ïî òîì ïðè õî äèò ñÿ ñïà ñàòü ñÿ
áåã ñòâîì. Íî è òî ãî, ÷òî ìû óæå óñ ëû øà ëè, áî ëåå ÷åì
äîñ òà òî÷ íî. Âîç âðà ùàåì ñÿ â òàé íîå óáå æè ùå ñåê òàí -
òîâ. Ñðè ñî âàâ èçîá ðà æåí íûé íà ñòå íå ñèì âîë â ñâîé
áëîê íîò, ìû îò ïðàâ ëÿåì ñÿ â áèá ëèî òå êó ãðà ôà äëÿ òî -
ãî ÷òî áû ðà çóç íàòü ïî áîëü øå î Íàé ëî íà ôà òå ïå è ýòîé
ñòðàí íîé ìíî ãî ëó ÷å âîé çâåç äå. Èòàê, îäèí èç ñà ìûõ
ñòðàø íûõ Äðåâ íèõ Áî ãîâ è ìà ãè ÷åñ êèé Çíàê Ýë âå ðà.
Èí òå ðåñ íî, ýòè ðå áÿ òà õîòü ïî íè ìàþò, ñ ÷åì îíè ñâÿ çà -
ëèñü? 

Âîç âðà ùàåì ñÿ â òàé íîå óáå æè ùå è èñ ïîëü çóåì çà ïè ñè
èç áëîê íî òà î êàæ äîì èç øåñ òè óáèé ñòâ íà áîëü øîé
êàð òå Ýíê-Ìîð ïîð êà. Ñîå äè íÿåì ìåò êè íà êàð òå ïðÿ ìû -
ìè ëè íèÿ ìè, è õóä øèå îïà ñå íèÿ ïîä òâåð æäàþò ñÿ: íå
õâà òàåò âñå ãî ëèøü äâóõ óáèé ñòâ äëÿ òî ãî ÷òî áû îá ðà -
çî âàòü ïîë íûé Çíàê Ýë âå ðà, ñ ïî ìîùüþ êî òî ðî ãî ìîæ -
íî îñ âî áî äèòü Íàé ëî íà ôà òå ïà. Â öåí òðå çíà êà íà õî -
äèò ñÿ òåàòð «Äèñê», à äâà íå äîñ òàþ ùèõ óáèé ñòâà
äîë æíû ïðîè çîé òè íà óëè öå Äýãîí è â Ïàð êå Âîë -
øåá íè êîâ.
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Ñêî ðåå â òåàòð. Ïîä áè ðàåì àôè øó è ñ åå ïî ìîùüþ óç -
íàåì â áèá ëèî òå êå ãðà ôà î âîñü ìè Âå ëè êèõ Òðà ãå äèÿõ
Õâå ëà. Ïî äîé äÿ âïëîò íóþ ê ñöå íå òåàò ðà, òàê, ÷òî áû
àê òåð íå âè äåë íàñ, ìû íå íà äîë ãî ïðåâ ðà ùàåì ñÿ â âîë -
êà è îùó ùàåì çíà êî ìûé çà ïàõ — çà ïàõ íà øå ãî óáèé öû!
— óõî äÿ ùèé ïîä ñöå íó. Íà êèð ïè÷ íîé êëàä êå ñòå íû
âèä íåþò ñÿ êà êèå-òî ñòðàí íûå öà ðà ïè íû. Èñ ïîëü çî âàâ
íà íèõ èçîá ðà æå íèå Çíà êà Ýë âå ðà èç íà øå ãî áëîê íî òà,
ìû îò êðû âàåì ñåê ðåò íûé ïðî õîä...

Áåñ êî íå÷ íî äëèí íàÿ ëåñ òíè öà ïðè âî äèò íàñ ê ñòðàí íî -
ìó àë òà ðþ. Èñ ïîëü çî âàâ íà íåì çà ïèñü î âîñü ìè Âå ëè -
êèõ Òðà ãå äèÿõ Õâå ëà, ìû óç íàåì î òîì, ÷òî âñå óáèé ñòâà
ñî âåð øà ëèñü â ïîë íîì ñîîò âåò ñòâèè ñ ýòîé êðî âà âîé
ðó êî ïèñüþ. Íåèñ ïîëü çî âàí íû ìè îñ òà ëèñü ëèøü äâå
òðà ãå äèè, è òå ïåðü îäèí íåñ ÷àñ òíûé äîë æåí áûòü ñúå -
äåí íà óëè öå Äýãîí, à âòî ðîé áó äåò óáèò â Ïàð êå Âîë -
øåá íè êîâ. Íî, ìî æåò áûòü, ìîæ íî åùå ÷òî-òî ñäå ëàòü?
Ñêî ðåå íà óëè öó Äýãîí! Ñ ïî ìîùüþ ëî ìè êà îò äè ðàåì
äîñ êè îò çà êî ëî ÷åí íî ãî îê íà ñëå âà... è ëå æà ùèå íà ïî -
ëó êîì íà òû êîñ òè óáåæ äàþò íàñ â òîì, ÷òî ñþ äà ìû óæå
îïîç äà ëè. Åùå îä íî óáèé ñòâî, è Çíàê Ýë âå ðà áó äåò çà -
âåð øåí, à Íàé ëî íà ôà òåï âûð âåò ñÿ íà ñâî áî äó. Ïàðê
Âîë øåá íè êîâ. Ïðÿ ÷åì ñÿ â êóñ òàõ ñïðà âà è íà êî íåö-òî
âñòðå ÷àåì ñâîå ãî çà ãà äî÷ íî ãî ïðåñ ëå äî âà òå ëÿ. Ëè öîì ê
ëè öó. Íî ïå ðåä ãëà çà ìè èçóì ëåí íî ãî êàð ëè êà Àëü Êõà -
ëè ïðåä ñòàåò íå äå òåê òèâ Ëüþ òîí, à îáî ðî òåíü! Âñå çà -
êàí ÷è âàåò ñÿ î÷åíü áûñ òðî, è âîò ìû óæå âñòðå ÷àåì
Êàð ëîò òó. Ïî õî æå, åé åñ òü î ÷åì ðàñ ñêà çàòü íàì.

Àêò4
Èòàê, âñå íåîá õî äè ìûå óáèé ñòâà ñî âåð øè ëèñü è ðè òóàë
íà ÷àë ñÿ. Ñæè ìàÿ â ðó êå çî ëî òîé ìå÷, Àíó Àíó ïðèç âàë
äóõ Íàé ëî íà ôà òå ïà... è íå ñìîã óäåð æàòü åãî ïîä êîí -

òðî ëåì. ×ó äî âè ùå âûð âà ëîñü íà ñâî áî äó. ×òî
æ, ïî õî æå, äëÿ òî ãî ÷òî áû çà âåð øèòü ýòî äå ëî,
íàì ïðè äåò ñÿ îáóç äàòü ðàç áó øå âàâ øå ãî ñÿ
Äðåâ íå ãî Áî ãà. 

Ñðå äè êà ìåí íûõ îá ëîì êîâ íå ïî äà ëå êó îò òå ëà
íå âå çó ÷å ãî Âàð áà ìû íà õî äèì çî ëî òîé ìå÷.
Ïðî ÷è òàâ íàä ïèñü íà ñòå íå, îò ïðàâ ëÿåì ñÿ â
îñîá íÿê ôîí Óáåð âàëü äîâ, ãäå óç íàåì î êîí ÷è -
íå ñòà ðî ãî ãðà ôà. Âïðî ÷åì, îí ðàñ ïî ðÿ äèë ñÿ
îï ëà òèòü íà øó ðà áî òó... è, ÷òî êó äà áî ëåå âàæ -
íî, ïîç âî ëèë ïîëü çî âàòü ñÿ ñâîåé áèá ëèî òå êîé.
È âíîâü ìû èùåì â êàð òî òå êå êà êóþ-ëè áî èí -
ôîð ìà öèþ î Íàé ëî íà ôà òå ïå, è íà ýòîò ðàç óäà -
÷à óëû áàåò ñÿ íàì. Ëó ÷èñ òûé Òðà ïå öî õåä ðîí —
äðà ãî öåí íûé êà ìåíü, êî òî ðûé äîë æåí áûòü
âñòàâ ëåí â ðó êîÿò êó çî ëî òî ãî ìå ÷à. Ñ åãî ïî -
ìîùüþ ìû ñìî æåì îñ òà íî âèòü Íàé ëî íà ôà òå ïà.

Ïî õî æå, äèñ êîò ðÿ ñå íèå ïîø ëî íà ïîëü çó êà ìå -
ðå Ëåî íàð äî: òå ïåðü äëÿ òî ãî ÷òî áû ïî ïàñ òü
òó äà, íå íóæ íû êðþê è âå ðåâ êà — ïðî ëîì â
ñòå íå íàñ òîëü êî âå ëèê, ÷òî â íå ãî ñìî æåò
ïðîé òè äå ñÿ òîê òðîë ëåé. Ïîñ ïî ðèâ ñ ãå íèàëü -
íûì èçîá ðå òà òå ëåì î ðàç ëè÷ íûõ ãåî ìåò ðè ÷åñ -
êèõ øêî ëàõ è ïî ëó ÷èâ îò Òó Êîí êåð ñà çâåç äíóþ
êàð òó, ìû îò ïðàâ ëÿåì ñÿ ê òàé íîé îáè òå ëè ïîñ -
ëå äî âà òå ëåé êóëü òà Àíó Àíó. Òàì íàñ ïîä æè -
äàåò Êîí äî. Ñ ñå ðåá ðÿ íîé ñòðå ëîé, ìåæ äó ïðî -
÷èì, à ýòî óæå íå øóò êè! Íó, ïà ðåíü ñàì ðå øèë
ñâîþ ñóäü áó. Îáûñ êè âàåì òå ëî è, çàá ðàâ àìó -
ëåò, èäåì ê Õðà ìó Íèç øèõ Áî ãîâ. 

Ìóí êàô ëè øèë ñÿ ðà çó ìà îò ïå ðå æè âà íèé ïîñ -
ëåä íèõ ÷à ñîâ è îò ðåê ñÿ îò ñâîåé âå ðû. Ïî ãî âî -
ðèì ñ íèì è ïî êà æåì åìó àìó ëåò Êîí äî. Ðàñ -
ñêà çàâ íàì î òðîë ëå ïî èìå íè Ôîéä, ñâÿ ùåí íèê
áðî ñàåò ñÿ âíèç ñ âåð øè íû õðà ìà.

Íî ãäå æå èñ êàòü ýòî ãî Ôîé äà? Äà âàé òå çàã ëÿ -
íåì â ìàñ òåð ñêóþ Ðî äå íà. Ïîä áè ðàåì çà ãà äî÷ -
íûå áèí òû ñ òî ãî ìåñ òà, ãäå ðàíü øå ñòîÿë Ìà -
ëà õèò, è áå ñå äóåì ñî ñêóëü ïòî ðîì îá åãî íå
ñëèø êîì ïðà âåä íîé æèç íè. Óâè äåâ áèí òû, òîò
íå áó äåò îò ïè ðàòü ñÿ ñëèø êîì äîë ãî — äà, îí
èç ìå íÿë âíåø íîñ òü òðîë ëÿ Ôîé äà íåñ êîëü êî
äíåé íà çàä. Ãäå? Ïî îïè ñà íèþ ýòî ïî õî æå íà
óëè öó Äýãîí.

Âû ëî ìàâ äâåðü â äî ìå ñïðà âà, ìû íà õî äèì
Ôîé äà. Ïî êà çàâ åìó çî ëî òîé ìå÷ è àìó ëåò, ìû
óç íàåì î Ãå ëè äå — ïðà âîé ðó êå ãëàâ íî ãî ïðå -
äà òå ëÿ ïîñ ëå äî âà òå ëåé êóëü òà Àíó Àíó — Ñàò -
ðà ïà.

Ãå ëèä ðà áî òàåò â Íå âè äè ìîì Óíè âåð ñè òå òå. ×åðò, ïî õî -
æå, íà øà êàðüå ðà ãîð íè÷ íîé ïî äîø ëà ê êîí öó —
÷ðåç âû ÷àé íî íå äî âîëü íàÿ íà øåé ðà áî òîé ìèñ ñèñ
Ôîóìñ íå æå ëàåò ïóñ êàòü Ëüþ òî íà íà ïî ðîã. ×òî
æ, ïðè äåò ñÿ îá ðà òèòü ñÿ çà ïî ìîùüþ ê îôè öèàëü -
íûì âëàñ òÿì. Ñòîè ëî íåì íî ãî ïðè ïóã íóòü Íîá áè
— è îð äåð íà îáûñê ó íàñ â ðó êàõ. Ïîç âîëü òå
ïðîé òè, ìèñ ñèñ Ôîóìñ. Â êî ðè äî ðå, íà òîì ìåñ òå
ãäå ñòîÿë Áëåä ëîó, íà ïî ëó îñ òà ëîñü òîëü êî êðî -
âà âîå ïÿò íî. Êðî âà âûé ñëåä ïðè âî äèò Ëüþ òî íà â
îá ñåð âà òî ðèþ ê Ñàò ðà ïó. Êëàñ ñè ÷åñ êàÿ ñöå íà:
óâå ðåí íûé â ñâîåé áåç íà êà çàí íîñ òè ãëàâ íûé çëî -
äåé ðàñ ñêà çû âàåò ãëàâ íî ìó ãå ðîþ îáî âñåõ åãî
îøèá êàõ... è î ñîá ñòâåí íûõ óñ ïå õàõ, êî íå÷ íî. Íî
íà ýòîò ðàç Ñàò ðà ïó íå óäàñ òñÿ óé òè áåç íà êà çàí -
íûì. Ýòî òå áå çà âñå ÷òî òû ñäå ëàë, çà æèç íè íå -
âèí íûõ ëþ äåé, êî -
òî ðûõ òû ïî ãó áèë!

Âñå êîí ÷å íî, Ëüþ -
òîí, óñ ïî êîé ñÿ. Ïî -
äîá ðàâ ñ ïî ëÿ àñ -
òðî ëÿ áèþ, ìû èñ -
ïîëü çóåì çâåç äíóþ
êàð òó Òó Êîí êåð ñà
íà ìî çàè÷ íîì ïî ëó
îá ñåð âà òî ðèè. Íàì
íó æåí êðàé íèé ëå -
âûé ñèì âîë. Ãî ëåì
áåñ  ïðå  êîñ  ëîâ  íî
ïîä ÷è íÿåò ñÿ íà øå -
ìó ïðè êà çó è ðàç âî -
ðà ÷è âàåò òå ëåñ êîï

â íóæ íóþ ñòî ðî íó. Çâåç äû óêà çû âàþò íà ìàâ çî ëåé Ñå -
ëà ÷è. Îò ïðàâ ëÿåì ñÿ òó äà. Èñ ïîëü çî âàâ íà çâåç äíîì íå -
áå àñ òðî ëÿ áèþ, ìû áå çî øè áî÷ íî îï ðå äå ëÿåì ñêëåï, â
êî òî ðîì õðà íèò ñÿ Ëó ÷èñ òûé Òðà ïå öî õåä ðîí. Ïî âåð íóâ
ãî ëî âó ñòà òóè, ìû ïðî íè êàåì âíóò ðü. Îñ òàåò ñÿ ëèøü îò -
êðûòü ñàð êî ôàã. Òàê âîò äëÿ ÷å ãî íóæ íà áû ëà òàèí -
ñòâåí íàÿ ìî íå òà Ìàí äè! Íî ýòîò ñêå ëåò, ïî õî æå, ñîâ ñåì
íå òî ðî ïèò ñÿ ñïà ñàòü ìèð. Åùå áû — âåäü îí æäàë ýòî -
ãî ìî ìåí òà öå ëóþ âå÷ íîñ òü. ×òî äëÿ íå ãî êà êèå-òî íåñ -
êîëü êî ÷à ñîâ... èëè íåñ êîëü êî äíåé. Ïðè äåò ñÿ íà ïîì -
íèòü åìó ïðî çî ëî òîé ìå÷. Òàê-òî ëó÷ øå! Äðà ãî öåí íûé
êà ìåíü ó íàñ!

Íó ÷òî òû áó äåøü äå ëàòü? Ïîä ëåö Õîð ñò çàõ âà òèë â çà -
ëîæ íè êè Èëü çó è òðå áóåò îò äàòü ìå÷ åìó. È êàê îí íàñ
íà øåë? Ëàä íî, çà áè ðàé è ïî äà âèñü. È âîò ìû ñíî âà â
ñòå íàõ ðîä íî ãî îôè ñà. Äëÿ òî ãî ÷òî áû îá íà ðó æèòü Õîð -
ñòà, íàì íóæ íî ïîñ ìîò ðåòü â Ëó ÷èñ òûé Òðà ïå öî õåä ðîí.
Êî âàð íûé òðîë ëü íà õî äèò ñÿ íà Ìîñ òó Ñàí òè ìåí òîâ.
Ïîñ ïå øèì æå òó äà. Ïî õî æå, Äæàñ ïåð Õîð ñò  êàê ðàç ãî -
òî âèò ñÿ óáèòü Êàð ëîò òó. Ïî ðà îñ òó äèòü åãî ïûë... íà
äíå ðå êè Ýíê. Êàð ëîò òà àðåñ òî âà íà. Ïðîñ òè, äî ðî ãàÿ,
íî òû çàñ ëó æè ëà ýòî.

Âîç âðà ùàåì ñÿ ê Ëåî íàð äî. Êàê ðàç âîâ ðå ìÿ — åãî ëå -
òàþ ùåå óñ òðîé ñòâî ãî òî âî. Ðàñ ÷è ùàåì çà âàë íà èì ïðî -
âè çè ðî âàí íîé «âçëåò íîé ïî ëî ñå», çà òåì ïî ñî âå òó Èëü -
çû ðè ñóåì íà áîð òó ìà øè íû çíàê Ýë âå ðà è îò ïðàâ ëÿåì -
ñÿ íà áîé. 

Ýòî áûë îäèí øàíñ èç ìèë ëèî íà... íî â ìè ðå Äèñ êà ýòîò
øàíñ ñðà áà òû âàåò äå âÿòü ðàç èç äå ñÿ òè. Íàé ëî íà ôà òåï
ïî âåð æåí, Èëü çó ñ Òó Êîí êåð ñîì ìû îò ïðà âè ëè ïî äàëü -
øå îò Ãèëü äèè Óáèéö... ×òî æå îñ òàåò ñÿ íàì? Ñïà ñåí -
íûé ìèð, êî íå÷ íî! È íî âûé äðóã — âåð íûé ïåñ Ãàñ ïîä.
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ÓÐÎ­ÂÅÍÜÑËÎÆ ÍÎÑÒÈ
å âå ðîÿò íî, íî ôàêò — System Shock 2 íå âîç áðà -
íÿåò ñìå íèòü â ïðîèç âîëü íûé ìî ìåíò èã ðû óðî -
âåíü ñëîæ íîñ òè, âëèÿþ ùèé íà ñëå äóþ ùèå ïî êà -
çà òå ëè:

— ïå ðèî äè÷ íîñ òü ïîÿâ ëå íèÿ íî âûõ ïðî òèâ íè êîâ
(ðåñ ïàó íèíã);

— ñòîè ìîñ òü ïðåä ìå òîâ â òîð ãî âûõ àâ òî ìà òàõ
(íàï ðè ìåð, ïñè-èíúåê òîð íà óðîâ íå easy ñòîèò 63
íà íè òà, íà óðîâ íå normal — 75 íà íè òîâ, íà óðîâ -
íå hard — 93 íà íè òà, íà óðîâ íå impossible —
150(!) íà íè òîâ); 

— ñòîè ìîñ òü àï ãðåé äîâ èëè ïñè-ñïî ñîá íîñ òåé â
êè áåð-ìî äó ëÿõ (íàï ðè ìåð, ïñè-ñïî ñîá íîñ òè ïåð -
âî ãî êàñ êà äà íà óðîâ íå easy ñòîÿò 2 êè áåð-ìî äó -
ëÿ, à íà óðîâ íå impossible — 5 êè áåð-ìî äó ëåé).

Åùå õî äÿò ñëó õè, ÷òî íà easy âñòðå ÷àåò ñÿ áîëü øå
ñòåí äîâ êîì ïüþ òåð íîé áå çî ïàñ íîñ òè, íå æå ëè,
íàï ðè ìåð, íà hard, íî ìû íè ÷å ãî òà êî ãî íå çà ìå -
÷à ëè.

Î÷å âèä íî, ÷òî ðàç ãî âîð î âû áî ðå óðîâ íÿ ñëîæ -
íîñ òè â íà ÷à ëå èã ðû ïðîñ òî íåó ìåñ òåí. Çà òî
î÷åíü óìåñ òåí ðàç ãî âîð î òîí êîì ìî ìåí òå — íàñ -
êîëü êî êîð ðåê òíî ðå øå íèå, ñâÿ çàí íîå ñî ñâî áîä -
íîé ìî äè ôè êà öèåé óðîâ íÿ ñëîæ íîñ òè, ñî ñòî ðî íû
ðàç ðà áîò ÷è êîâ. Ñó äè òå ñà ìè, âåäü âñòðîåí íàÿ
âîç ìîæ íîñ òü òà êîé ìî äè ôè êà öèè áà ëàí ñè ðóåò íà
ãðà íè ÷è òåð ñòâà. Ïðåä ñòàâü òå íà ñå êóí äó, ÷òî
òâî ðèòü ñÿ íà äó øå, êîã äà äëÿ ïî ÷èí êè êðó òî ãî
çàê ëè íèâ øå ãî ñòâî ëà íå õâà òàåò âñå ãî îä íîé åäè -
íè öû â ñêèë ëå repair, à äëÿ ïî âû øå íèÿ ýòî ãî
ñêèë ëà òðå áóåò ñÿ ëèøü ïà ðà äî ïîë íè òåëü íûõ êè -
áåð-ìî äó ëåé. Ïðè ýòîì äîñ òà òî÷ íî ïå ðåê ëþ ÷èòü -
ñÿ íà óðî âåíü ïî íè æå (ñêà æåì, ñ hard íà
normal) — è ïî æà ëóé ñòà, àï ãðåéä çà êà çàí. Óäåð -
æàòü ñÿ îò òà êî ãî èñ êó øå íèÿ òðóä íî — êàåì ñÿ,
äâàæ äû ïå ðåê ëþ ÷à ëèñü â íà ÷à ëå èã ðû, ÷òî áû ïî -
áûñ òðåå íà ðàñ òèòü êëþ ÷å âûå ñêèë ëû (ïî ÷èí êó è
ìî äè ôè êà öèþ). Íî òîëü êî äâàæ äû. Äàëü íåé øåå
èç áå æà íèå «ëå ãàëü íî ãî ÷è òåð ñòâà» áû ëî óæå äå -
ëîì ïðèí öè ïà.

Íî âåð íåì ñÿ íå ïîñ ðåä ñòâåí íî ê óðîâ íÿì ñëîæ -
íîñ òè. Ïî ñóáúåê òèâ íûì âïå ÷àò ëå íèÿì — íàç âà -
íèÿ â òî÷ íîñ òè ñîîò âåò ñòâóþò ðåàëü íî ìó íà êà ëó
îá ñòà íîâ êè: íà easy— ïîë íàÿ ðå ëàê ñà öèÿ, íà nor-
mal — óìå ðåí íîå íàï ðÿ æå íèå, íà hard áó äåò äåé -
ñòâè òåëü íî òÿ æå ëî âà òî, à íà impossible— âû æèòü
ïðàê òè ÷åñ êè íå âîç ìîæ íî (áåç ïðåó âå ëè ÷å íèÿ).
Êñòà òè, íà êîï ëåí íûå áîå âûå íà âû êè â øó òå ðàõ è
îò òî ÷åí íàÿ ðåàê öèÿ â System Shock 2 ïî ìî ãàþò
ìà ëî. Â ïåð âóþ î÷å ðåäü òðå áóþò ñÿ óìå íèÿ ÷åò êî
ñëå äî âàòü ê íà ìå ÷åí íîé öå ëè è âðà çó ìè òåëü íî
ïëà íè ðî âàòü ñâîè äåé ñòâèÿ. Ñòðåëü áå è ïðî ÷åé
ïè ðî òåõ íè ÷åñ êîé áó òà ôî -
ðèè îò âå äå íî êó äà áî ëåå
ñêðîì íîå ìåñ òî.

ÂÛ­ÁÎÐÊËÀÑ -
ÑÀÏÅÐ­ÑÎ­ÍÀÆÀ

Ïîì íè òå ïðî ìîð ñêî ãî ïå -
õî òèí öà, ñïåö íà çîâ öà è äå -
ñàí òíè êà (Navy, BlackOps è
Marine ñîîò âåò ñòâåí íî)?
Òàê âîò, ðåàëü íî íåò íè êî ãî
èç âû øå ïå ðå ÷èñ ëåí íûõ. Âñå
îò ëè ÷èÿ ìåæ äó «êëàñ ñà ìè»
â System Shock 2 çàê ëþ -
÷àþò ñÿ ëèøü â áî íó ñàõ ê íà -
÷àëü íûì çíà ÷å íèÿì õà ðàê -
òå ðèñ òèê. Íè êà êèõ äðó ãèõ

êëàñ ñî âûõ îã ðà íè ÷å íèé èëè îñî áåí íîñ òåé íå íàá -
ëþ äà ëîñü (ïî êðàé íåé ìå ðå, çà ìåò íûõ), è íè÷ òî
íå ìî æåò âàì ïî ìå øàòü ïðî êà ÷àòü ãëàâ íî ãî ãå ðîÿ
äî ìàê ñè ìó ìà â ïðîèç âîëü íîé îá ëàñ òè.

Ïðè âå äåì ïîë íûé ïå ðå ÷åíü íà ÷àëü íûõ áî íó ñîâ.

ÌÎÐ­ÑÊÀßÏÅ ÕÎ ÒÀ(NAVY):
1 ãîä ñëóæ áû (Ôåâ ðàëü, 2112):

Ëå âûé òóí íåëü: +1 Hack, +1 Strength; 

Öåí òðàëü íûé òóí íåëü: +1 Repair, +1 Strength; 

Ïðà âûé òóí íåëü: +1 Modify, +1 Strength. 

2 ãîä ñëóæ áû (Ôåâ ðàëü, 2113):

Ëå âûé òóí íåëü: +2 Cybernetic Affinity; 

Öåí òðàëü íûé òóí íåëü: +1 Maintenance; 

Ïðà âûé òóí íåëü: +2 Standard Weapons. 

3 ãîä ñëóæ áû (Ôåâ ðàëü, 2114):

Ëå âûé òóí íåëü: +1 Research; 

Öåí òðàëü íûé òóí íåëü: +2 Endurance;

Ïðà âûé òóí íåëü: +2 Agility. 

ÑÏÅÖ­ÍÀÇ(O.S.A.):
1 ãîä ñëóæ áû (Ôåâ ðàëü, 2112):

Ëå âûé òóí íåëü: Tier Two Psi disciplines, Cryokinesis,
Psychogenic Cyber Affinity; 

Öåí òðàëü íûé òóí íåëü: Tier Two Psi disciplines,
Cryokinesis, Kinetic Redirection; 

Ïðà âûé òóí íåëü: Tier Two Psi disciplines,
Cryokinesis, Psycho-reflective Screen. 

2 ãîä ñëóæ áû (Ôåâ ðàëü, 2113):

Ëå âûé òóí íåëü: +2 Psionic Ability; 

Öåí òðàëü íûé òóí íåëü: +1 Research; 

Ïðà âûé òóí íåëü: +2 Endurance. 

3 ãîä ñëóæ áû (Ôåâ ðàëü, 2114):

Ëå âûé òóí íåëü: +1 Strength, +1 Agility, +1
Cybernetic Affinity, Psychogenic Agility; 

Öåí òðàëü íûé òóí íåëü: +1 Strength, +1 Agility, +1
Cybernetic Affinity, Neuro-Reflex Dampening; 

Ïðà âûé òóí íåëü: +1 Strength, +1 Agility, +1
Cybernetic Affinity, Remote Electron Tampering. 

ÄÅ­ÑÀÍÒ(MARINE)
1 ãîä ñëóæ áû (Ôåâ ðàëü, 2112):

Ëå âûé òóí íåëü: +2 Strength; 

Öåí òðàëü íûé òóí íåëü: +2 Endurance; 

Ïðà âûé òóí íåëü: +2 Agility. 

2 ãîä ñëóæ áû (Ôåâ ðàëü, 2113):

Ëå âûé òóí íåëü: +1 Energy Weapons, +1 Cybernetic
Affinity; 

Öåí òðàëü íûé òóí íåëü: +1 Heavy Weapons, +1
Cybernetic Affinity; 

Ïðà âûé òóí íåëü: +2 Standard Weapons. 

3 ãîä ñëóæ áû (Ôåâ ðàëü, 2114):

Ëå âûé òóí íåëü: +1 Maintenance; 

Öåí òðàëü íûé òóí íåëü: +1 Modify; 

Ïðà âûé òóí íåëü: +1 Repair. 

È êî ìó îò äàòü â èòî ãå ïðåä ïî÷ òå íèå? Âîï ðîñ, êàê
íè ñòðàí íî, íå ïðèí öè ïèàëü íûé. Íà óðîâ íÿõ
ñëîæ íîñ òè normal è easy (à âîç ìîæ íî, ÷òî è íà
äâóõ äðó ãèõ òî æå) âû ñìî æå òå ñäå ëàòü èç ãëàâ íî -
ãî ãå ðîÿ «óíè âåð ñà ëà», îäè íà êî âî õî ðî øî âëà -
äåþ ùå ãî è îðó æèåì, è ïñè-ñïî ñîá íîñ òÿ ìè, è õà -
êèí ãîì. Ïîýòî ìó ðå êî ìåí äà öèÿ ïðîñ òàÿ — âû áè -
ðàé òå ñëóæ áó ïî âêó ñó, à ïî òîì ïðîñ òî âîñ ïîë íÿé -
òå ïðî áå ëû â çíà íèÿõ è íà âû êàõ. Åäèí ñòâåí íîå,
÷òî íå ñî âå òóåì, òàê ýòî äå ëàòü ïåð ñî íà æà
«óùåð áíûì», òàê êàê íå âîñ òðå áî âàí íûõ èëè ëèø -
íèõ ñêèë ëîâ/õà ðàê òå ðèñ òèê â èã ðå ïîï ðîñ òó íåò.
Íó à äëÿ äàí íî ãî ïðî õîæ äå íèÿ ìû âûá ðà ëè íàè -
áî ëåå ñáà ëàí ñè ðî âàí íî ãî ïåð ñî íà æà — NAVY, òàê
êàê ýòîò ïà ðåíü ñïî ñî áåí è êîì ïüþ òåð óñ ïåø íî
âçëî ìàòü, è èç ïèñ òî ëå òà òîë êî âî âûñ òðå ëèòü. 

ÏÐÎ­ÕÎÆ­ÄÅ­ÍÈÅ
MED/SCI—SCI

Ïðî òèâ íè êè: ãèá ðè äû 

Íà ÷à ëî ìíî ãîî áå ùàþ ùåå. Îá ñòà íîâ êà íà Ôîí
Áðàó íå ÿâ íî âûø ëà èç-ïîä êîí òðî ëÿ, è ïîýòî ìó ñ
ïåð âûõ æå ñå êóíä íà âàñ îá ðó øèò ñÿ ïðÿ ìî-òà êè
ëà âè íà âñå âîç ìîæ íîé àó äèî è âè äåî èí ôîð ìà -
öèè. Ïå ðåä ãëà çà ìè áó äóò ìåëü êàòü îá ëîì êè, ïà -
äàþ ùèå îò êó äà-òî ñâåð õó, à â óøàõ çàç âó ÷èò íàñ -
òîé ÷è âûé ãî ëîñ äîê òî ðà Ïî ëè òî (íà áó äó ùåå —
ýòî æåí ùè íà), ïðå äóï ðåæ äàþ ùèé î «ñåðüåç íîñ òè
ñè òóà öèè». Íî ïóñ òü âàñ íå ñìó ùàåò âñåîá ùèé
õàîñ — ðåàëü íîé îïàñ íîñ òè íåò, è íàñ, ìîæ íî ñêà -
çàòü, ïðîñ òî ïû òàþò ñÿ âçÿòü íà èñ ïóã. Ïóñ êàé
âîþò ñå ðå íû. Ïóñ êàé ðó øàò ñÿ ïå ðå áîð êè è áüåò
ïàð èç òðóá. Ïî òîì âû óáå äè òåñü, ÷òî ãíå òó ùàÿ
òè øè íà êó äà îïàñ íåå ãðî õî òà âçðû âîâ...

Ïðèñ òó ïèì. Íàï ðî òèâ âàñ áó äåò êîì íà òà ñ òðó ïîì
îä íî ãî èç ÷ëå íîâ ýêè ïà æà. Îáû ùè òå åãî (ïðà âàÿ
êíîï êà ìû øè) è çà áå ðè òå ìàñ ñèâ íûé ãàå÷ íûé
êëþ÷ (wrench). Âîçü ìè òå ýòî ãðîç íîå îðó æèå â ðó -
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êó è ðàç áåé òå ñ åãî ïî ìîùüþ îá ëî ìîê, êî òî ðûé çà ãî ðà -
æè âàåò òðàï, âå äó ùèé íà âåðõ. 

Òà êèì îá ðà çîì âû âñêî ðå âîé äå òå â ïî ìå ùå íèå, íà ïî -
ëó êî òî ðî ãî îá íà ðó æè òå êàð òó äîñ òó ïà (cryogenics sector
access card). Ïîä íÿâ åå, îá ðà òè òå âíè ìà íèå íà òî, ÷òî
îíà íå áó äåò ïî ìå ùå íà â èí âåí òàðü, çà òî â KAR (keycard
access recorder) ïîÿ âèò ñÿ ñîîò âåò ñòâóþ ùàÿ íàä ïèñü. Ïî
òà êî ìó æå ïðèí öè ïó ïîä áè ðàþò ñÿ è ëþ áûå äðó ãèå êàð -
òû äîñ òó ïà.

Çà ïåð òàÿ äâåðü îò êðû âàåò ñÿ êî äîì: 45100, êî òî ðûé
ìîæ íî óç íàòü èç àó äèî-ëî ãà, ëå æà ùå ãî ðÿ äîì. Ñðà çó çà
äâåðüþ íà õî äèò ñÿ âåí òè ëÿ öèîí íûé ëàç, ïðî òèñ íóòü ñÿ â
êî òî ðûé ìîæ íî ëèøü â ïî ëî æå íèè ïî ëóï ðè ñÿ äè (ïî
óìîë ÷à íèþ — êëà âè øà «s»). 

Âûñ êî ÷èâ èç ëà çà, íå çà áóäü òå âíîâü âñòàòü â ïîë íûé
ðîñò (òà æå êëà âè øà). Ïîä áå ðè òå ñ ïî ëà ðàç ðÿ æåí íóþ
áà òà ðåþ (power cell), ïî äîé äè òå ê çà ðÿä íî ìó ñòåí äó (ñå -
ðî-ñè íèé àâ òî ìàò â ýòîé æå êîì íà òå) è ùåë êíè òå íà íåì
ïðà âîé êíîï êîé ìûø êè. Òå ïåðü âñòàâü òå áà òà ðåþ â
ñòåíä íà ñòå íå è ïðî õî äè òå â îò êðûâ øóþ ñÿ äâåðü. Êñòà -
òè, çäåñü æå áó äåò âà ëÿòü ñÿ åùå îäèí ãàå÷ íûé êëþ÷ —
íå áå ðè òå åãî, òàê êàê â îò ëè ÷èå îò îñ òàëü íî ãî âîî ðó æå -
íèÿ îí íå ëî ìàåò ñÿ (÷òî ëî ãè÷ íî — à ÷å ìó òóò, ñîá ñòâåí -
íî, ëî ìàòü ñÿ?).

Êàê òîëü êî âû âîé äå òå â ïî ìå ùå íèå, Ïî ëè òî ïå ðåø ëåò
âàì 4 êè áåð-þíè òà è åùå íå êî òî ðîå âðå ìÿ áó äåò ÷å ñàòü
ÿçû êîì î ïîëü çå àï ãðåé äîâ. Ýòî ìû è áåç íåå çíàåì, à
âîò çà ìî äó ëè — ñïà ñè áî. Çà áå ðè òå èç ÿùè êà 20 íà íè òîâ
è åùå 10 íà íè òîâ ó òðó ïà â êî ðè äî ðå. Â äàëü íåé øåì
âîçü ìè òå çà ïðà âè ëî — îáûñ êè âàòü âñå è âñÿ, à ìû áó -
äåì îñ òà íàâ ëè âàòü ñÿ òîëü êî íà ñà ìûõ âàæ íûõ íà õîä êàõ.

Çà ïîì íè òå ïî ìå ùå íèå, â êî òî ðîå âû ïî ïà äå òå. Çäåñü íà -
õî äÿò ñÿ àï ãðåé äíûå ñòåí äû, ïîýòî ìó ñþ äà, âîç ìîæ íî,
âû åùå íå ðàç âåð íå òåñü. Ó òðó ïà íà ïî ëó â êàð ìà íàõ îá -
íà ðó æàò ñÿ ÷å òû ðå êè áåð-ìî äó ëÿ — èòî ãî, ó âàñ â íà ëè -
÷èå èõ ñòà íåò âî ñåìü øòóê. À ýòî ãî âïîë íå äîñ òà òî÷ íî
äëÿ ïåð âûõ óñî âåð øåí ñòâî âà íèé.

À òå ïåðü âíè ìà íèå — åñ ëè ó ïåð ñî íà æà ïîë íûé íóëü â
ñêèë ëå hacking, òî ïîò ðàòü òå êè áåð-ìî äó ëè íà àï ãðåéä
ýòî ãî ñêèë ëà äî ïåð âî ãî óðîâ íÿ (íà óðîâ íå ñëîæ íîñ òè
normal òðå áóåò ñÿ 10 êè áåð-ìî äó ëåé). Èíà ÷å âû íå îò -
êðîå òå íå êî òî ðûå äâå ðè è íå ñìî æå òå âçëà ìû âàòü êîì -
ïüþ òå ðû ñèñ òå ìû áå çî ïàñ íîñ òè. Äàëü íåé øåå ðàç âè òèå
ïåð ñî íà æà ìî æåò èä òè ïî ëþ áîé ñõå ìå, à ïî êà âñå æå
ïîñ ëå äóé òå ýòî ìó öåí íî ìó ñî âå òó. 

Â ñìåæ íîì ïî ìå ùå íèè ñ ïðî áè òîé ïå ðå ãî ðîä êîé íà õî -
äèò ñÿ äâåðü, âå äó ùàÿ íà ìè íè-ñêëàä. Âçëî ìàé òå êî äî -
âûé çà ìîê è ñî áå ðè òå ïðåä ìå òû (èíúåê òî ðû) ñ ïî ëîê.

Ïîä íè ìàé òåñü íà ïîäúåì íè êå íà âåðõ è èñ ñëå äóé òå äâà
áî êî âûõ ïî ìå ùå íèÿ. Â îä íîì èç íèõ (ñ áîëü øîé êîì ïüþ -
òåð íîé ñèñ òå ìîé è òðó ïîì îïå ðà òî ðà) íà õî äèò ñÿ êàð òà
äîñ òó ïà â íàó÷ íûé ñåê òîð (science sector access card).
Òàê æå çäåñü åñ òü çàñ òåê ëåí íûé ìà ëåíü êèé òàé íèê, êî òî -
ðûé ðàñ ïî ëî æåí ðÿ äîì ñ òðó ïîì. Âî âòî ðîì ïî ìå ùå íèè
âû ñìî æå òå ñ ïî ìîùüþ ñïî ñîá íîñ òè psi-pull ïðè òÿ íóòü
äâà ïðåä ìå òà (ïàò ðî íû è èíúåê òîð), ëå æà ùèå íà íå äî -
ñÿ ãàå ìîì ìîñ òè êå. 

Íà ýòîì ðàç ìå ðåí íî-íå òî ðîï ëè âàÿ ÷àñ òü èã ðû çà êîí ÷å -
íà. Òó òî ðèàë ïðîé äåí. Ãî òîâü òåñü ê ïåð âûì ñòû÷ êàì.

Êàê òîëü êî âû îò êðîå òå äâåðü, âå äó ùóþ â ìå äè öèí ñêèé
ñåê òîð, Ïî ëè òî ïå ðåø ëåò âàì åùå 4 êè áåð-ìî äó ëÿ. Ýòî
õî ðî øàÿ íî âîñ òü, à ïëî õàÿ — íà âàñ íà ïà äóò äâîå ãèá -
ðè äîâ. Îò áèòü ñÿ îò íèõ íå ñîñ òà âèò òðó äà, îñî áåí íî åñ -
ëè âû çàá ëà ãîâ ðå ìåí íî çà ãî òî âè ëè ïñè-ñïî ñîá íîñ òü
cryokinesis. Âïðî ÷åì, è îáû÷ íûé ãàå÷ íûé êëþ÷ îêà æåò ñÿ
äîñ òà òî÷ íî òâåð äûì äëÿ ÷å ðå ïîâ ãèá ðè äîâ.

Â áëè æàé øåì ïî ìå ùå íèè îá íà ðó æèò ñÿ êîì ïüþ òåð ñèñ -
òå ìû áå çî ïàñ íîñ òè. Â êî ðè äî ðàõ åñ òü íåñ êîëü êî êà ìåð,
ïîýòî ìó ëó÷ øå ñíà ÷à ëà âçëî ìàòü ñèñ òå ìó è âûÿñ íèòü
ìåñ òî ïî ëî æå íèå ñëå äÿ ùåé îï òè êè. Ïî êà ïåð ñî íàæ íå
ñëèø êîì ñè ëåí, ïîýòî ìó ïðî âî öè ðî âàòü ïîÿâ ëå íèå äå -
ñÿò êà ãèá ðè äîâ, ìÿã êî ãî âî ðÿ, îïàñ íî. 

Íàé äè òå ïî ìå ùå íèå, ãäå íà ïî òîë êå âçäåð íóò êà êîé-òî
áå äî ëà ãà. Ñî áå ðè òå âñå ïðåä ìå òû èç ìåø êîâ ñ òðó ïà ìè
(à ÷òî äå ëàòü, à êî ìó ñåé ÷àñ ëåã êî?) è âêëþ ÷è òå áèî-ðå -
êîí ñòðóê òîð (bio-reconstructing machine). Òå ïåðü ñðà çó
ïîñ ëå ãè áå ëè ïåð ñî íàæ ïîÿ âèò ñÿ â ðå êîí ñòðóê òî ðå (áëè -
æàé øåì íà äàí íîì óðîâ íå), ñîõ ðà íèâ ñâîè àò ðè áó òû è
ñî äåð æè ìîå èí âåí òà ðÿ. Ïðàâ äà, çà ïî äîá íóþ ðåèí êàð -
íà öèþ ïðè äåò ñÿ çàï ëà òèòü íå êî òî ðóþ ñóì ìó íà íè òîâ
(10).

Ñïðà âà îò êîì íà òû ñ áèî-ðå êîí ñòðóê òî ðîì íà õî äèò ñÿ
äâåðü, âå äó ùàÿ ê ïî ìå ùå íèþ ñ âîñü ìèã ðàí íîé êî ëîí -
íîé, èñ ïåù ðåí íîé òåð ìè íà ëà ìè è ìî íè òî ðà ìè Xerxes.
Çäåñü ó îä íî ãî èç òðó ïîâ âû íàé äå òå ïèñ òî ëåò — âà øå
ïåð âîå îã íåñ òðåëü íîå îðó æèå. Ñ åãî ïî ìîùüþ óíè÷ -
òîæü òå äâå îõ ðàí íûå êà ìå ðû, íà õî äÿ ùèå ñÿ â êî ðè äî ðàõ
ýòî ãî ñåê òî ðà.

Îá ðà òè òå âíè ìà íèå íà äâå ìåñ òíûå äîñ òîï ðè ìå ÷à òåëü -
íîñ òè — íå ðà áî òàþ ùèé ëèôò ñ áîëü øîé æåë òîé êíîï êîé
è äâåðü, çà êî òî ðîé âè äåí çäî ðî âåí íûé øà ãàþ ùèé ðî -
áîò. ×òî êà ñàåò ñÿ ëèô òà, òî èìåí íî íà íåì âàì íóæ íî
ïîä íÿòü ñÿ íà ÷åò âåð òûé óðî âåíü ê òàèí ñòâåí íîé äîê òîð -
øå Ïî ëè òî. Íî âñÿ áå äà çàê ëþ ÷àåò ñÿ â òîì, ÷òî îí îò -
êëþ ÷åí îò ñèñ òå ìû ïè òà íèÿ. Êà çà ëîñü áû, ÷òî ìî æåò
áûòü ïðî ùå ïî äà ÷è íàï ðÿ æå íèÿ? Àí íåò, èç-çà ýòî ãî
íåñ ÷àñ òíî ãî âûê ëþ ÷åí íî ãî ëèô òà ïðè äåò ñÿ åùå ñ ÷à ñîê
ïî áå ãàòü è ïîñ òðå ëÿòü, à â ðå çóëü òà òå âûÿñ íèò ñÿ, ÷òî
âû øå òðåòüå ãî óðîâ íÿ îí íå ïîä íè ìàåò ñÿ! Âïðî ÷åì, íå
áó äåì çà áå ãàòü âïå ðåä, à ïîé äåì ïî ïî ðÿä êó. 

Òå ïåðü î ðî áî òå. Íåñ ìîò ðÿ íà âå ëè ÷åñ òâåí íî-ãðîç íûé
âèä, íà äå ëå ýòî äîñ òà òî÷ íî ðÿ äî âîé ïðî òèâ íèê, êî òî -
ðûé âû áè âàåò ñÿ ÷å òûðü ìÿ-ïÿòüþ ïðÿ ìû ìè ïî ïà äà íèÿ ìè
èç ïèñ òî ëå òà. Ïðàâ äà, ýòî âåð íî òîëü êî ïðè èñ ïîëü çî âà -
íèè áðî íå áîé íîé àìó íè öèè — ïðîñ òû ìè ïàò ðî íà ìè, íå
ãî âî ðÿ î anti-personnel, òà êóþ ìà õè íó ïðåâ ðà òèòü â ìå -
òàë ëî ëîì íå òàê-òî ïðîñ òî. Ïî êà æå ìî æå òå ïîä ðàç íèòü
ðî áî òà, íåñ êîëü êî ðàç ñòóê íóâ î äâåðü ãàå÷ íûì êëþ -
÷îì — îí çà øå âå ëèò ñÿ è íà÷ íåò ïðîÿâ ëÿòü ïðèç íà êè
áåñ ïî êîé ñòâà, çà áàâ íî ñå ìå íÿ ïî ñâîåé êëåò êå. 

Ïîä áå ðè òå áà òà ðåþ (dead power cell) îêî ëî âõî äà â ìå -
äè öèí ñêèé ñåê òîð (medical). Äëÿ îðèåí òè ðîâ êè — ðÿ -
äûø êîì áó äåò ëå æàòü äû ìÿ ùèé ñÿ òðóï. Ïå ðå çà ðÿ äèòü
áà òà ðåþ ìîæ íî íà ñïå öèàëü íîì ñòåí äå, ðàñ ïî ëî æåí íîì
â òî÷ êå 3 íà êàð òå. Íî ïðåæ äå ÷åì îò ïðàâ ëÿòü ñÿ òó äà,
îò êëþ ÷è òå ñèñ òå ìó áå çî ïàñ íîñ òè, òàê êàê îêî ëî çà ðÿä -
íî ãî ñòåí äà àê êó ðàò íî ðàñ ïî ëî æè ëèñü äâå òó ðå ëè. 

Çà ðÿ æåí íóþ áà òà ðåþ îò íå ñè òå ê òî ìó ìåñ òó, ãäå âû åå
íà øè ëè. Ïî ïó òè ïðèõ âà òè òå ñ õè ìè ÷åñ êî ãî ñêëà äà
(îáîç íà ÷åí íà êàð òå áóê âîé «C») æå ëå çî (íå áîëü øîé

êîí òåé íåð ñ íàä ïèñüþ «Fe»), êî òî ðîå ïî íà äî áèò ñÿ äëÿ
èñ ñëå äî âà íèÿ ìîç ãà îáåçüÿí êè. Êîã äà âû äî áå ðå òåñü äî
âõî äà â ìå äè öèí ñêèé ñåê òîð, óñ òà íî âè òå áà òà ðåþ â ñëîò
â ñòå íå, îáåñ ïå ÷èâ òåì ñà ìûì íîð ìàëü íóþ ðà áî òó çàá -
ëî êè ðî âàí íîé äâå ðè. Çà ñâîè òðó äû ïî ëó ÷è òå îò Ïî ëè òî
4 êè áåð-ìî äó ëÿ. Ïðî õî äè òå â äâåðü è ÷å ðåç ïå ðå áîð êó
íî ìåð 21 (bulkhead 21) îò ïðàâ ëÿé òåñü â ìå äè öèí ñêèé
ñåê òîð Ôîí Áðàó íà.

MED/SCI—MED
Ïðî òèâ íè êè: ãèá ðè äû, ïðîî ïå ðè ðî âàí íûå îáåçüÿíêè

Èäè òå ïðÿ ìî ïî êî ðè äî ðó ê ìåñ òó, îáîç íà ÷åí íî ìó íà
êàð òå öèô ðîé «1». Íå ïî ïà äè òå ïîä îá ñòðåë ïóø êè, êî -
òî ðàÿ ðàñ ïî ëî æå íà â òó ïè êå. ×òî áû èç áå æàòü åå âûñ òðå -
ëîâ, ëè áî ñïðû ãè âàé òå âíèç ñ âåð õíå ãî ÿðó ñà, ëè áî
ñòðåì ãëàâ íû ðÿé òå â ïåð âóþ äâåðü íà ëå âî. 

Àê êó ðàò íî îò ñòðå ëÿé òå îáåçüÿ íîê, êî òî ðûå âûñ êî ÷àò èç
çàñ òåê ëåí íûõ êëå òîê. Â áëèæ íåì áîþ îíè íå ñëèø êîì
îïàñ íû (ëó÷ øå ïðè ñåñ òü íà êîð òî÷ êè, ÷òî áû ïî ïàñ òü ïî
íèì íà âåð íÿ êà), à âîò íà äàëü íèõ äèñ òàí öèÿõ âåñü ìà
íåï ðèÿò íû, òàê êàê àê òèâ íî ïðè ìå íÿþò ìîù íûå ïñè-
àòà êè. Îáÿ çà òåëü íî íàé äè òå è èñ ñëå äóé òå ìîçã îáåçüÿí -
êè — ýòî äàñò 25% áî íóñ ê àòà êàì ïðî òèâ ýòèõ òâà ðåé.

Â ýòîì æå ïî ìå ùå íèè íà õî äÿò ñÿ íåñ êîëü êî ëå ÷à ùèõ
ñòåí äîâ (çà ïîë íîå âîñ ñòà íîâ ëå íèå õèò-ïîèí òîâ òðå -
áóåò ñÿ âñå ãî 5 íà íè òîâ). Ïî ìè ìî ïðî ÷å ãî, ñ òðó ïîâ âû
ïîä áå ðå òå 2 êè áåð-ìî äó ëÿ. 

Âîç âðà ùàé òåñü íà âåðõ è èäè òå ê ïî ìå ùå íèþ ñ áèî-ðå -
êîí ñòðóê òî ðîì è ëå ÷à ùèì ñòåí äîì. Ýòî, òàê ñêà çàòü, äëÿ
ïîä ñòðà õîâ êè. Ïîñ ëå âêëþ ÷å íèÿ ðå êîí ñòðóê òî ðà îò ïðàâ -
ëÿé òåñü â ëå âûé íèæ íèé óãîë êàð òû è íàé äè òå òàì
(îïÿòü æå, ïî ðûâ øèñü â êàð ìà íàõ òðó ïà) êàð òó äîñ òó ïà
ê æè ëûì îò ñå êàì ýêè ïà æà (deck 2 crew access card). Ñ åå
ïî ìîùüþ îò êðîé òå äâåðü, âå äó ùóþ â ýòîò ñåê òîð.

Î÷åíü ñêî ðî âû íàé äå òå êîì íà òó ñ òåð ìè íà ëîì ñå òè áå -
çî ïàñ íîñ òè. Â ãëó áè íå ïî ìå ùå íèÿ íà õî äèò ñÿ äâåðü ñ íå
âçëà ìû âàå ìûì çàì êîì, êîä ê êî òî ðî ìó ñòà íåò èç âåñ òåí
íåñ êîëü êî ïîç æå. Äå ëî â òîì, ÷òî äâåðü âå äåò â îðó æåé -
íûé ñêëàä, â êî òî ðîì ïðè ïà ñå íî íå ìà ëî õî ðî øå ãî îðó -
æèÿ. Íî êàê âû ïðåê ðàñ íî ïî íè ìàå òå, íà äàí íûé ìî ìåíò
âàø ïåð ñî íàæ âðÿä ëè ñìî æåò âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ èì èç-çà
îò ñóò ñòâèÿ íà âû êîâ èëè èç-çà íå äîñ òà òî÷ íûõ çíà ÷å íèé
õà ðàê òå ðèñ òèê. Êîä 98383 — ïîñ ìîò ðè òå, ïîîá ëè çû âàé -
òåñü...

Â íå ïîñ ðåä ñòâåí íîé áëè çîñ òè ñ êîì íà òîé ñèñ òå ìû áå çî -
ïàñ íîñ òè íà õî äÿò ñÿ ÷å òû ðå àï ãðåé äíûõ ñòåí äà è îäèí
ñòåíä äëÿ ïî ëó ÷å íèÿ îñî áûõ ñâîé ñòâ (traits). Ïîñ ëåä íèé
îñî áåí íî âà æåí, òàê êàê äåé ñòâóåò îí ëèøü îäèí ðàç. 

Èñ ñëå äóé òå êàþ òû ýêè ïà æà. Â îä íîé èç íèõ áó äåò ïî ìå -
ùå íèå, îò ãî ðî æåí íîå ñè ëî âûì ïî ëåì. Ñ ïî ìîùüþ òåð -
ìè íà ëà, ðàñ ïî ëà ãàþ ùå ãî ñÿ íàï ðî òèâ, ïî ëå ìîæ íî îò -
êëþ ÷èòü. Íî ýòî òîëü êî ïîë äå ëà. Íå ñïå øè òå ïðè ìå ðÿòü
íà ñå áÿ ëåã êèé çà ùèò íûé êîñ òþì, êî òî ðûé âû îá íà ðó -
æè òå â çà êóò êå. Â óã ëó ïî ìå ùå íèÿ áó äåò êà ìå ðà áå çî ïàñ -
íîñ òè, êî òî ðóþ íåîá õî äè ìî îïå ðà òèâ íî óíè÷ òî æèòü.

Ïîñ ëåä íÿÿ êàþ òà ñïðà âà — èñ êî ìàÿ êàþ òà äîê òî ðà Óîò -
òñà, êî òî ðóþ ëåã êî îòûñ êàòü ïî òàá ëè÷ êå (Dr. Watts). Ñà -
ìî ãî äîê òî ðà â êàþ òå íå áó äåò, íî äëÿ íàñ ýòî è íå ãëàâ -
íîå. Âàæ íî âçÿòü èç ñòî ëà êàð òó äîñ òó ïà ê áëî êó èñ ñëå -
äî âà íèé è ðàç ðà áî òîê (research and development access

card), çà ÷òî Ïî ëè òî ïå ðåø -
ëåò åùå 5 êè áåð-ìî äó ëåé.

Íî íå òî ðî ïè òåñü ïî êè äàòü
ìå äè öèí ñêèé ñåê òîð. Íàï ðî -
òèâ êàþ òû äîê òî ðà íà õî äèò -
ñÿ ïî ìå ùå íèå, çà òîï ëåí íîå
âî äîé. Ïîä íè ìè òåñü ïî ëåñ -
òíè öå íà âåðõ è ïî óç êî ìó
ìîñ òè êó ïå ðå áå ðè òåñü íà
äðó ãóþ ñòî ðî íó. Â çà êóò êå
âû íàé äå òå 4 êè áåð-ìî äó ëÿ
è âèí ÷åñ òåð! Åùå â ýòîé
êîì íà òå åñ òü áëîê ñ 20 íà íè -
òà ìè, êî òî ðûé ìîæ íî ïî äîá -
ðàòü, ïðîñ òî ïîä ïðûã íóâ
ââåðõ. 

È ïîñ ëåä íåå, ÷òî ìû ñäå -
ëàåì â ìåä ñåê òî ðå — ýòî
ïîä áå ðåì 2 êè áåð-ìî äó ëÿ.
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Íàé òè èõ ìîæ íî â bio-psy (îò êëþ ÷è òå ñèñ òå ìó áå çî ïàñ -
íîñ òè — òàì òó ðåëü), â êîì íà òå ñ ðà äèà öèåé. Íó à åñ ëè
áûòü ñîâ ñåì òî÷ íû ìè — â ìåø êå ñ òðó ïîì, â ïðà âîé íè -
øå.

MED/SCI—SCI(âíîâü)
Èäè òå â áëîê, îáîç íà ÷åí íûé íà êàð òå R&D. Ñðà çó ïîñ ëå
òî ãî êàê âû îò êðîå òå äâåðü, Ïî ëè òî ïå ðåø ëåò 4 êè áåð-
ìî äó ëÿ. Èäè òå âïå ðåä, ïî êà íå âûé äè òå ê äâå ðè ñ òàá -
ëè÷ êîé «Watts, Dr. James R.». Êñòà òè, à çà ÷åì, ñîá ñòâåí -
íî, íàì íó æåí ýòîò äîê òîð? Îò âåò ïðîñò — îí çíàåò êîä
ê ïî ìå ùå íèþ, êî òî ðîå âå äåò ê ðåàê òî ðó (ïîì íè òå ñêó -
÷àþ ùå ãî ðî áî òà?). Çà ïóñ òèâ ðåàê òîð, ìû àê òè âè ðóåì
ëèôò. Íó à ïðî òî, ÷òî îí åç äèò íå âû øå òðåòüå ãî — ìû
ïî êà íå çíàåì. 

Óìè ðàþ ùå ãî äîê òî ðà Óîò òñà âû îá íà ðó æè òå â äàëü íåì
óã ëó ïî ìå ùå íèÿ. Îí óñ ïååò-òà êè ïå ðå äàòü àó äèî-ëîã ñ
êî äîì: 12451. Êàê òîëü êî áåä íÿ ãà èñ ïóñ òèò ïîñ ëåä íèé
âçäîõ, íà âåð õó ïîÿ âèò ñÿ ïà ðà ãèá ðè äîâ, âîî ðó æåí íûõ
âèí ÷åñ òå ðà ìè, òàê ÷òî ïðè ãî òîâü òå anti-personnel ïàò ðî -
íû.

Âíè ìà íèå! Ïî íåèç âåñ òíûì ïðè ÷è íàì ðî áîò, îõ ðà íÿþ -
ùèé âõîä íà ïåð âûé óðî âåíü (òîò ñà ìûé, êî òî ðî ãî ìû
î÷åíü ìè ëî äðàç íè ëè), òå ïåðü îêà æåò ñÿ çà äâåðüþ. Ïî -
ìå íÿé òå îáîé ìó íà áðî íå áîé íóþ è ñìå ëî èäè òå ê ëèô òó.
Óíè÷ òî æèâ ðî áî òà, îò êðîé òå äâåðü è ñïóñ êàé òåñü ïî ëåñ -
òíè öå íà ïåð âûé óðî âåíü.

ENGINEERINGA
Ïðî òèâ íè êè: ãèá ðè äû, ïðîî ïå ðè ðî âàí íûå îáåçüÿí êè, ðî -
áî òû-êà ìè êàä çå 

Äâè ãàé òåñü ïî ñòðåë êàì ê ñè -
ëî âî ìó ãå íå ðà òî ðó (engine
core), íå çà áû âàÿ ïî ïó òè
îáûñ êè âàòü òðó ïû ïåð ñî íà ëà
(ó ïåð âî ãî æå òðó ïà â êî ðè -
äî ðå áó äåò 2 êè áåð-ìî äó ëÿ).
Â êî íå÷ íîì èòî ãå âû îêà æå -
òåñü îêî ëî çà ïåð òîé äâå ðè,
êî òî ðàÿ çàá ëî êè ðî âà íà èç-çà
ïî âû øåí íîé ðà äèà öèè â ïî -
ìå ùå íèÿõ. Óâû, äå ëàòü çäåñü
áîëü øå íå ÷å ãî, ïîýòî ìó âîç -
âðà ùàåì ñÿ íà çàä.

Â êî ðè äî ðàõ ýòîé ñåê öèè
ìîæ íî íàé òè åùå 4 êè áåð-
ìî äó ëÿ (äâà ó òðó ïà, ñè äÿ ùå -
ãî ó ñòå íû è åùå äâà — ó áå -
äî ëà ãè, ïîã ðå áåí íî ãî ïîä
îá ëîì êà ìè). Íî ïðåæ äå ÷åì
çà íè ìàòü ñÿ èõ ïîèñ êà ìè, îòû ùè òå õðà íè ëè ùå íî ìåð ÷å -
òû ðå (aux storage 4), êî òî ðîå îò êðû âàåò ñÿ ñ ïî ìîùüþ êî -
äà 59004. Îò òó äà, ïî ìè ìî ïðî ÷å ãî, îáÿ çà òåëü íî âîçü ìè -
òå hazard suite— êîñ òþì, äàþ ùèé 75% çà ùè òó îò ðà äèà -
öèè è òîê ñè íîâ. Ñâîþ áðî íþ (light suit) ëó÷ øå ïî êà íå
âûá ðà ñû âàé òå, à ïî ëî æè òå äî ïî ðû äî âðå ìå íè â ñâî áîä -
íûå ÿ÷åé êè èí âåí òà ðÿ. 

Èäè òå ê ìåñ òó, îáîç íà ÷åí íî ìó íà êàð òå ñëî âîì
«Elevator». Âêëþ ÷è òå áèî-ðå êîí ñòðóê òîð, çàé äè òå â öåí -
òðàëü íîå ïî ìå ùå íèå è âîçü ìè òå ñ ïåð âî ãî ÿðó ñà äâà êè -
áåð-ìî äó ëÿ. Íà âåð õíåì ÿðó ñå íà õî äèò ñÿ òåð ìè íàë ñå òè
áå çî ïàñ íîñ òè. Îò êëþ ÷è òå ñ åãî ïî ìîùüþ âñþ ñåêüþ ðè òè-

ñèñ òå ìó è áûñ òðåå áå ãè òå ïî èç âè ëèñ òî ìó êî ðè äî ðó, âå -
äó ùå ìó íà âåðõ.

Äàëü íåé øèé ïóòü ñó ëèò íå ìà ëî îïàñ íîñ òåé — ïî ïó òè
âñòðå òÿò ñÿ íå òîëü êî õî ðî øî çíà êî ìûå âðà ãè (ãèá ðè äû,
îáåçüÿí êè, òó ðå ëè), íî è íî âûå ïðî òèâ íè êè — ðî áî òû-
êà ìè êàä çå. Íè â êîåì ñëó ÷àå íå äà âàé òå èì ïî äîá ðàòü ñÿ
áëèç êî, òàê êàê ïðè êîí òàê òå îíè íå ìåä ëåí íî âçðû âàþò -
ñÿ. Ëó÷ øå âñå ãî èõ âû áè âàòü ñ äèñ òàí öèè ïðè ïî ìî ùè
áðî íå áîé íûõ ïàò ðî íîâ (äîñ òà òî÷ íî îä íî ãî ïðÿ ìî ãî ïî -
ïà äà íèÿ). 

Íàé äè òå ìåñ òî (ýòî áó äåò íåñ ëîæ íî), ãäå ëå æèò òðóï
ìåæ äó äâó ìÿ ïóø êà ìè. Îáû ùè òå áå äî ëà ãó è âîçü ìè òå
êàð òó äîñ òó ïà security access card. Çà òåì ïðî äîë æàé òå
äâè ãàòü ñÿ äà ëåå, ïî êà íå âûé äè òå â çàë ñ ïî ìå ùå íèåì
áå çî ïàñ íîñ òè (security). Âíóò ðè îá íà ðó æèò ñÿ ïà ðà àï -
ãðåé äíûõ ñòåí äîâ, íåñ êîëü êî ïî ëåç íûõ ïðåä ìå òîâ è äâà
êè áåð-ìî äó ëÿ. 

×å ðåç ïå ðå áîð êó ïå ðå õî äè òå â ñåê òîð Engineering B.

ENGINEERINGB
Ïðî òèâ íè êè: ãèá ðè äû, ïðîî ïå ðè ðî âàí íûå îáåçüÿí êè, ðî -
áî òû-êà ìè êàä çå, øà ãàþ ùèå ðî áî òû, êè áîðã midwife

Êàê òîëü êî ãëàâ íûé ãå ðîé ïå ðåñ òó ïèò ïî ðîã êðóã ëî ãî
ïî ìå ùå íèÿ ñ ãè ãàí òñêîé òðó áîé â öåí òðå, ó íå ãî íà÷ íóò -
ñÿ âè äå íèÿ. Ñî âåò — íå ñëèø êîì äåð ãàé òåñü âî âðå ìÿ
ïðè íó äè òåëü íîé ýêñêóð ñèè ïî ãðî òåñ êíî ìó îð ãà íè ÷åñ êî -
ìó ìè ðó, òàê êàê ýòî ìî æåò íåá ëà ãîï ðèÿò íî ñêà çàòü ñÿ íà
çäî ðîâüå ïåð ñî íà æà (ñêî ðåå âñå ãî, ýòî áàã èã ðû). 

Ïîñ ëå òî ãî êàê ìèð îïÿòü îá ðå òåò ñâîè ïðè âû÷ íûå ôîð -
ìû, äâè ãàé òåñü ïî íàï ðàâ ëå íèþ ê cargo bay 1A/1B
(îðèåí òè ðóé òåñü ïî æåë òûì ñòðåë êàì íà ïî ëó). Â ñêëàä -
ñêîì ïî ìå ùå íèè âàñ äî æè äàåò ñÿ øà ãàþ ùèé ðî áîò,
ïîýòî ìó çà ãî òîâü òå áðî íå áîé íûå ïàò ðî íû. Â ëå âîì îò -
ñå êå âû íàé äå òå òðóï, â êàð ìà íàõ êî òî ðî ãî çà âà ëÿ ëàñü
êàð òà äîñ òó ïà cargo bay 2. Êàê òîëü êî âû âîçü ìå òå åå,
ñïå ðå äè è ñçà äè âûñ êî ÷àò äâà ðî áî òà-êà ìè êàä çå. Îáû -
ùè òå âñå ÿðó ñû ýòî ãî ñêëà äà è îò ïðàâ ëÿé òåñü â äðó ãîé
ñêëàä ñêîé áëîê — cargo bay 2.

Âïðî ÷åì, ïîñ òîé òå. Åñ ëè âû èñ ïû òû âàå òå òî òàëü íûé äå -

ôè öèò ïàò ðî íîâ èëè àï òå ÷åê, òî ìî æå òå ñðà çó âîç âðà -
ùàòü ñÿ â engineering control (ê íå ìó âå äåò ñè íèé àí òèã -
ðà âè òà öèîí íûé ëèôò). Êîä äîñ òó ïà — 15061 (èç àó äèî-
ëî ãà íå êîé Sanger); ñîá ñòâåí íî, çà ýòèì êî äîì è íóæ íî
èä òè â cargo bay 2. Íî âñå æå ëó÷ øå èñ ñëå äî âàòü âòî ðîå
ñêëàä ñêîå ïî ìå ùå íèå, òàê êàê òàì íå ìà ëî îðó æèÿ,
áîåï ðè ïà ñîâ è ïðî ÷èõ ïî ëåç íûõ âå ùåé. È åùå îäèí ñî -
âåò, åñ ëè óæ âû ðå øè ëèñü èñ ñëå äî âàòü cargo bay 2— íå
íà æè ìàé òå êíîï êó âû çî âà ñëî ìàí íî ãî ïîäúåì íè êà (òîò,
÷òî äû ìèò è èñ êðèò ñÿ), òàê êàê ê íå ìó áó äåò íå ìåä ëåí -
íî íàï ðàâ ëåí ðå ìîí òíûé ðî áîò, êî òî ðûé èìååò ñâîè
ñîá ñòâåí íûå âçãëÿ äû íà ïðî öåññ ïî ÷èí êè è ðå øèò, ÷òî
ïðè ÷è íîé íåèñ ïðàâ íîñ òè ÿâ ëÿåò ñÿ íå êèé ÷ðåç ìåð íî ëþ -
áî ïûò íûé êè áîðã. ;)

Òå ïåðü âðå ìÿ ïðîèí ñïåê òè ðî âàòü aux storage 5, â êî òî -
ðîì ëå æèò ëþ áî ïûò íàÿ ýëåê òðîí íàÿ ïëà òà ñ õà ðàê òåð -
íîé ñïå öè ôè êà öèåé 45M/dEX (çà åå íà õîä êó Ïî ëè òî
âûø ëåò 10 êè áåð-ìî äó ëåé). Òàê æå òàì íà õî äèò ñÿ õè ìè -
÷åñ êîå âå ùåñ òâî Os, êî òî ðîå ïî íà äî áèò ñÿ äëÿ èñ ñëå äî -
âà íèé. Íî ãëàâ íîå — ïëà òà 45M/dEX, ñ ïî ìîùüþ êî òî -
ðîé ìîæ íî ðàç áëî êè ðî âàòü äâåðü, âå äó ùóþ ê ñè ëî âî ìó
ãå íå ðà òî ðó. Áå ðè òå ïëà òó (èìåí íî åå, äðó ãèå îêà æóò ñÿ
áåñ ïî ëåç íû ìè!) è áå ãè òå â control center. Êàê òîëü êî
ñòâîð êè äâå ðè ðà çîé äóò ñÿ, ïî âî ðà ÷è âàé òå íà ëå âî è íû -
ðÿé òå â ëèôò. Ìîæ íî, êî íå÷ íî, è ïðè íÿòü áîé, íî ýòî áó -
äåò äîñ òà òî÷ íî ðèñ êî âàí íî, òàê êàê íàï ðî òèâ äâå ðè â
ãëó áè íå ïî ìå ùå íèÿ óñ òà íîâ ëå íà òó ðåëü, äà è îáû÷ íûõ
ïðî òèâ íè êîâ õâà òàåò. 

Ïîä íÿâ øèñü íà âåðõ äî öåí òðà óï ðàâ ëå íèÿ, âñòàâü òå
ïëà òó â îò ñåê, íà õî äÿ ùèé ñÿ ïðÿ ìî íàï ðî òèâ âõîä íîé

äâå ðè (Ïî ëè òî âûø ëåò åùå 10 äî ïîë íè òåëü íûõ êè áåð-
ìî äó ëåé). Çà ïóñ òè òå áèî-ðå êîí ñòðóê òîð, çà òåì âû ðó áè òå
ñèñ òå ìó áå çî ïàñ íîñ òè è ðàç áå ðè òåñü ñ ïðî òèâ íè êà ìè
âíè çó.

Âîç âðà ùàé òåñü ê äâå ðè â ãå íå ðà òîð íóþ, êî òî ðàÿ áû ëà
äî ñå ëå çà ïåð òà (ìû ïîä õî äè ëè ê íåé â ñà ìîì íà ÷à ëå
ýòà ïà). Â çà ëå ñ ðåàê òî ðîì åñ òü íåñ êîëü êî äâå ðåé — äâå
âå äóò ê çà ïóñ êíûì ñòåí äàì, êî òî ðûå ìîæ íî ëåã êî îòûñ -
êàòü ïî õà ðàê òåð íîé ìè ãàþ ùåé íàä ïè ñè «off-line», à îä -
íà — ê ïóëü òó óï ðàâ ëå íèÿ ðåàê òî ðîì. Çà ïóñ êàé òå âñå
ñèñ òå ìû (ïðîñ òûì ùåë ÷êîì ïðà âîé êíîï êîé ìûø êè íà
ñòåí äå) è ñïóñ êàé òåñü âíèç. Çà áå ðè òå â îò ñå êå ñëóæ áû

áå çî ïàñ íîñ òè laser rapier (ó
îä íî ãî èç óáè òûõ). 

Íà ïëàò ôîð ìå, êî òî ðàÿ
ðàíü øå íå åç äè ëà èç-çà îò -
ñóò ñòâèÿ ïè òà íèÿ, îò ïðàâ -
ëÿé òåñü âíèç. Äà ëåå àê êó -
ðàò íî äâè ãàé òåñü ïî äëèí íî -
ìó êî ðè äî ðó, äî òåõ ïîð ïî êà
íè âñòðå òè òå êè áîð ãà mid-
wife. Â ñðà æå íèè ñ íèì ïðè -
ìå íÿé òå áðî íå áîé íóþ àìó -
íè öèþ (äîñ òà òî÷ íî òðåõ-÷å -
òû ðåõ ïî ïà äà íèé). Anti-per-
sonnel ïàò ðî íû íå ýôôåê -
òèâ íû.

Äîá ðàâ øèñü äî êðàÿ êî ðè äî -
ðà, ïîä íè ìàé òåñü íà ïîäúåì -
íè êå, êî òî ðûé ïðè âå äåò âàñ
àê êó ðàò ê ëèô òó. 
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HYDROPONICSB/C
Ïðî òèâ íè êè: ãèá ðè äû, ïðîî ïå ðè ðî âàí íûå îáåçüÿí êè,
÷åð âè, êè áîð ãè midwife

Ïî áå äà? Óâû, íåò — ëèôò, êàê ìû óæå ãî âî ðè ëè, âû øå
òðåòüå ãî ýòà æà íå ïîä íè ìàåò ñÿ. Ïðè ÷è íà â ñëå äóþ ùåì
— íå êàÿ ñóá ñòàí öèÿ èíîï ëà íåò íî ãî ïðîèñ õîæ äå íèÿ àê -
òèâ íî íà ÷à ëà ðàç ìíî æàòü ñÿ è â èòî ãå çàá ëî êè ðî âà ëà
øàõ òó ëèô òà. Òåì íå ìå íåå, åå ìîæ íî óíè÷ òî æèòü, ðàç -
äî áûâ ñïå öèàëü íûé òîê ñèí (òàê íà çû âàå ìûé Toxin-A),

êî òî ðûé ïî òîì íåîá õî äè ìî
óñ òà íî âèòü â óñ òðîé ñòâà ðå -
ãó ëè ðîâ êè ìèê ðîê ëè ìà òà
(environmental regulators —
âñå ãî èõ ÷å òû ðå øòó êè). Äëÿ
ëþ äåé òîê ñèí àá ñî ëþò íî
áåç âðå äåí, à âîò äëÿ ñóá -
ñòàí öèè îêà æåò ñÿ ñìåð òåëü -
íî îïàñ íûì. 

À òå ïåðü çà äå ëî. Îò ëèô òà
ïî âî ðà ÷è âàé òå íà ëå âî, ìè -
íóé òå ñòåíä ñèñ òå ìû áå çî -
ïàñ íîñ òè è çà õî äè òå â ïåð -
âóþ äâåðü íàï ðà âî. Íà ñòî ëå
âû óâè äè òå ñêëÿí êó — ýòî è
åñ òü òîê ñèí (Toxin-A). Âïðî -
÷åì, ïî êà âû åùå ýòî ãî çíàòü
íå äîë æíû, è ñêëÿí êà â èí -
âåí òà ðå áó äåò ïðî õî äèòü êàê
unresearched object. Êàê
òîëü êî âû âîçü ìå òå òîê ñèí, Ïî ëè òî âûø ëåò 10 êè áåð-ìî -
äó ëåé è ñêà æåò, ÷òî áû âû èñ ñëå äî âà ëè ýòî âå ùåñ òâî
(ïðà âûé ùåë ÷îê ìû øè íà ñêëÿí êå â èí âåí òà ðå). Âíè ìà -
íèå! Åñ ëè âû äî ñèõ ïîð íå âûá ðà ëè õî òÿ áû åäè íè÷ êó â
ñêèë ëå research, òî ñäå ëàé òå ýòî êàê ìîæ íî áûñ òðåå
(âåð íóòü ñÿ â Sci ê àï ãðåé äíûì ñòåí äàì), èíà ÷å äàëü íåé -
øåå ïðî õîæ äå íèå èã ðû áó äåò íå âîç ìîæ íî. 

Ïå ðå çà ðÿ äè òå îðó æèå áðî íå áîé íû ìè ïàò ðî íà ìè è óíè÷ -
òîæü òå êè áîð ãà midwife (òàê êàê ýòîò âèä êè áîð ãîâ áûë
«èç ãî òîâ ëåí» èç æåí ùè íû, òî ãî âî ðèòü î íåì áó äåì â
æåí ñêîì ðî äå), êî òî ðàÿ îò ïðà âèò ñÿ ê âàì, êàê òîëü êî
òîê ñèí ïå ðå êî ÷óåò ñî ñòî ëà â èí âåí òàðü. Ïîñ ëå ýòî ãî
èäè òå, íè êó äà íå ñâî ðà ÷è âàÿ, ïî êî ðè äî ðó, êî òî ðûé òÿ -
íåò ñÿ îò ñòåí äà ñèñ òå ìû áå çî ïàñ íîñ òè. 

Ðàç áåé òå ñòåê ëî, ïðåã ðàæ äàþ ùåå äî ðî ãó, è ïðû ãàé òå
âíèç. Ïå ðåñ òðå ëÿé òå îõ ðà íó, à çà òåì íàé äè òå òðóï, ëå -
æà ùèé íà íå áîëü øîì ïîñ òà ìåí òå, è âîçü ìè òå ó íå ãî êàð -
òó äîñ òó ïà Hydroponics B access card. Òå ïåðü îòû ùè òå õè -
ìè ÷åñ êèé ñêëàä, ðàñ ïî ëî æåí íûé ðÿ äîì ñ ïî ìå ùå íèåì ñ
ëå ÷à ùè ìè óñ òà íîâ êà ìè (êñòà òè, òàì âû óâè äè òå íå êî òî -
ðûå ôðàã ìåí òû èç ïðî öåñ ñà èç ãî òîâ ëå íèÿ midwife). Â ïî -
ìå ùå íèè õè ìè ÷åñ êî ãî ñêëà äà âîçü ìè òå ñëå äóþ ùèå õè ìè -
êà òû — äâà ñêëÿí êè ñ Sb (antimony) è îä íó ñ V (vanadi-
um), à òàê æå âòî ðóþ ïðî áèð êó ñ òîê ñè íîì (íå çà áóäü òå
îáûñ êàòü ñòîë â ñìåæ íîì ïî ìå ùå íèè). 

Âîç âðà ùàé òåñü íà çàä ê ëèô òó (óæå ÷å ðåç äâåðü, òàê êàê
ñîîò âåò ñòâóþ ùàÿ êàð òà äîñ òó ïà èìååò ñÿ), ïî ïó òè ïðèõ -
âà òèâ 3 êè áåð-ìî äó ëÿ (ñïóñ òèòü ñÿ ïî ëå ñåí êå, íå äà ëå êî
îò òî ãî ìåñ òà, ãäå áû ëà íàé äå íà êàð òà äîñ òó ïà) è ãðà íà -
òî ìåò (grenade launcher — ðÿ äîì ñ âû õî äîì èç áëî êà).

Èäè òå íàï ðà âî îò çëî ïî ëó÷ íî ãî ëèô òà, ïðåä âà ðè òåëü íî
îò êëþ ÷èâ ñèñ òå ìó áå çî ïàñ íîñ òè. Ïî ìå ùå íèå, â êî òî ðîì
âû îêà æå òåñü, ñî äåð æèò ìíî æåñ òâî ïî ëåç íûõ âå ùåé —
äâà àï ãðåé äíûõ ñòåí äà (tech è psi), trait-ñòåíä (äëÿ ïî ëó -
÷å íèÿ ñïå öèàëü íûõ âîç ìîæ íîñ òåé), è ýòî íå ñ÷è òàÿ ìíî -
æåñ òâà ïàò ðî íîâ è âîî ðó æå íèÿ. Íî íå òî ðî ïè òåñü çà áè -
âàòü ñëî òû èí âåí òà ðÿ — ñíà ÷à ëà óíè÷ òîæü òå äâå òó ðå ëè
è êà ìå ðó ñèñ òå ìû áå çî ïàñ íîñ òè. Îò ñòðåë ìîæ íî ïðîèç -
âî äèòü ïðÿ ìî ÷å ðåç îê íà, íî ëó÷ øå âûá ðàòü ñÿ â ñìåæ íîå
ïî ìå ùå íèå è ïðåâ ðà òèòü òåõ íè êó â ìå òàë ëî ëîì ñ ïî -
ìîùüþ ãàå÷ íî ãî êëþ ÷à è ïà ðû îáû÷ íûõ ïàò ðî íîâ. Áðî -

íå áîé íóþ àìó íè öèþ ïðè áå ðå ãè òå — îíà åùå îé êàê ïðè -
ãî äèò ñÿ â ôè íà ëå ýòî ãî óðîâ íÿ.

Ïðîé äè òå äà ëåå è íàé äè òå â äàëü íåì îò ñå êå 3 êè áåð-
ìî äó ëÿ. Íàï ðî òèâ ýòî ãî îò ñå êà íà õî äèò ñÿ ïî ìå ùå íèå ñî
ñëî ìàí íûì òîð ãî âûì àâ òî ìà òîì (èç íå ãî ïîñ òîÿí íî âû -
ëå òàþò ñíî ïû èñ êð — íå ïîä õî äè òå áëèç êî!). Âñêî ÷è òå
íà ñòîë, ðàç áåé òå ñòåê ëî è ïðî áè ðàé òåñü â ñî ñåä íþþ
êîì íà òó. Îáû ùè òå äâà ñòî ëà — â íèõ ëå æàò äâå ïðî áèð -
êè ñ òîê ñè íîì. Ïðèø ëî âðå ìÿ óïîò ðå áèòü èõ ïî íàç íà ÷å -
íèþ.

Äâè ãàé òåñü ïî êî ðè äî ðàì ê òî÷ êå 2 íà êàð òå. Ïðåæ äå
÷åì ñïóñ êàòü ñÿ âíèç, ãäå âàñ îæè äàþò äâà êè áîð ãà mid-
wife, âîçü ìè òå 3 êè áåð-ìî äó ëÿ, ëå æà ùèå ïîä ñòî ëîì. Àê -
êó ðàò íî ñíè ìè òå îõ ðà íó è âñòàâ ëÿé òå ïåð âûé òîê ñèí â
ðå ãó ëÿ òîð ìèê ðîê ëè ìà òà (âíó øè òåëü íûé ñòåíä íà ñòå -
íå). Îò âðà òè òåëü íîé ñëè çè ñðà çó çà ìåò íî ïîó áà âèò ñÿ.

Âîç âðà ùàé òåñü íà âåðõ è ïðû ãàé òå â íå çàñ òåê ëåí íîå îê -
íî. Ñî áå ðè òå âñå ïðåä ìå òû (íå çà áóäü òå íà âå äàòü ñÿ â
ñìåæ íîå ïî ìå ùå íèå ÷å ðåç âåí òè ëÿ öèîí íûé ëàç) è ïðû -
ãàé òå âíèç (÷å ðåç ðàç áè òîå ñòåê ëî íà ïî ëó). Îò ñòðå ëÿé -
òå ïðî òèâ íè êîâ è íàï ðàâ ëÿé òåñü ê ìåñ òó, îáîç íà ÷åí íî ìó
íà êàð òå öèô ðîé «1». Ïî ëåñ òíè öå ñïóñ êàé òåñü â çàñ -
íå æåí íîå ïî ìå ùå íèå è àê êó ðàò íî äâè ãàé òåñü âïå ðåä,
èç áå ãàÿ ïðÿ ìî ãî êîí òàê òà ñ ãè ãàí òñêè ìè ÿé öà ìè. Ïî ïó -
òè îáûñ êè âàé òå òðó ïû — ó îä íî ãî èç íèõ áó äåò êàð òà
äîñ òó ïà Hydroponics D access card. Â êî íå÷ íîì èòî ãå âû
äîé äå òå äî âòî ðî ãî ðå ãó ëÿ òî ðà, íó à ÷òî ñ íèì äå ëàòü,
âàì óæå èç âåñ òíî. Â ïðî òè âî ïî ëîæ íîé ÷àñ òè ýòîé ñíåæ -
íîé ñåê öèè âû íàé äå òå 3 êè áåð-ìî äó ëÿ.

Îñ òà ëîñü åùå äâà ðå ãó ëÿ òî ðà — îäèí â Hydroponics A, à

âòî ðîé — â Hydroponics D. Íàø âû áîð îã ðà íè ÷åí èìåþ -
ùè ìè ñÿ êàð òà ìè äîñ òó ïà, ïîýòî ìó èäåì ê Hydroponics A
(ïå ðå áîð êà 31).

HYDROPONICSA
Ïðî òèâ íè êè: ãèá ðè äû, ÷åð âè, êè áîð ãè midwife, øà ãàþ -
ùèå ðî áîòû

Áóäü òå îñ òî ðîæ íû — ñðà çó çà äâåð íûì ïðîå ìîì âàñ ïîä -
æè äàåò êà ìå ðà ñèñ òå ìû áå çî ïàñ íîñ òè (ñïðà âà). Ðà çîá -
ðàâ øèñü ñ ïðî òèâ íè êà ìè è ñëå äÿ ùåé ñèñ òå ìîé, èñ ñëå -

äóé òå êîì íà òó. Ó îä íî ãî èç
òðó ïîâ õðà íèò ñÿ ïÿ òàÿ
ñêëÿí êà ñ òîê ñè íîì — áðàòü
åå íå íóæ íî; åñ ëè âû ñëå äî -
âà ëè íà øå ìó ïðî õîæ äå íèþ,
òî ó âàñ äîë æíî îñ òàòü ñÿ åùå
äâå ñêëÿí êè (è åùå äâå, êàê
âû ïîì íè òå, áû ëè âñòàâ ëå íû
â êëè ìàò-ðå ãó ëÿ òî ðû). Ïÿ -
òàÿ, âè äè ìî, äà íà èñ êëþ ÷è -
òåëü íî ïðî çà ïàñ.

Ïå ðå çà ðÿ äè òå ïðåä ìå òû ñ
ïî ìîùüþ ïå ðå çà ðÿä íî ãî
ñòåí äà è îò ïðàâ ëÿé òåñü â
åäèí ñòâåí íóþ çàê ðû òóþ
äâåðü. Â ñî ñåä íåé êîì íà òå
(íàï ðà âî îò âõî äà) çà êî ðîá -
êà ìè âû îá íà ðó æè òå 3 êè áåð-
ìî äó ëÿ, à ó óáè òî ãî ïåð ñî íà -
ëà îêà æåò ñÿ êàð òà äîñ òó ïà

Hydroponics D access card è øòóð ìî âàÿ âèí òîâ êà (assault
rifle). Çà áè ðàé òå âñå ýòî äîá ðî è îò êðû âàé òå ëþ áóþ èç
äâóõ äâå ðåé, ïðåä âà ðè òåëü íî ïå ðå çà ðÿ äèâ îðó æèå áðî -
íå áîé íû ìè ïàò ðî íà ìè. Äâà ïà ðàë ëåëü íûõ êî ðè äî ðà ïàò -
ðó ëè ðóåò ïà ðà øà ãàþ ùèõ ðî áî òîâ è äâå êà ìå ðû ñèñ òå ìû
áå çî ïàñ íîñ òè. Ïîì íè òå, ìû ðå êî ìåí äî âà ëè âàì ïðè áå -
ðå÷ü áðî íå áîé íóþ àìó íè öèþ? Âîò è ïðèø ëî âðå ìÿ åå àê -
òèâ íî èñ ïîëü çî âàòü.

Ñî áå ðè òå âñå ïðåä ìå òû â êî ðè äî ðàõ (à òàì åñ òü ÷òî ñî -
áè ðàòü) è äâè ãàé òåñü äà ëåå. Íà ïå ðåê ðåñ òêå ïî âåð íè òå
íàï ðà âî è â ñî ñåä íåì ïî ìå ùå íèè ïîä áå ðè òå 3 êè áåð-ìî -
äó ëÿ. Çà òåì âîç âðà ùàé òåñü è èäè òå âïå ðåä.

Â ñëå äóþ ùåì ïî ìå ùå íèè âû îá íà ðó æè òå êè áîð ãà mid-
wife è êà ìå ðó îõ ðàí íîé ñèñ òå ìû (ñïðà âà). Ýòî ïîñ ëåä íèå
äâà ïðå ïÿò ñòâèÿ ïå ðåä òðåòüèì ñòåí äîì ðå ãó ëè ðîâ êè
ìèê ðîê ëè ìà òà. Âñòàâü òå â íå ãî òîê ñèí è îò ïðàâ ëÿé òåñü
íà çàä â ñåê òîð Hydroponics B/C. Çà òåì èäè òå â ïîñ ëåä íèé
ñåê òîð — Hydroponics D (âîé òè â íå ãî ìîæ íî ÷å ðåç ïå ðå -
áîð êó 32).

HYDROPONICSD
Ïðî òèâ íè êè: êè áîð ãè midwife, ïàó êè 

Çà õî äè òå â ïåð âóþ æå äâåðü. Ñëå âà îò íåå íà õî äèò ñÿ
ïîñ ëåä íèé ðå ãó ëÿ òîð ìèê ðîê ëè ìà òà, à ñïðà âà — 3 êè áåð-
ìî äó ëÿ. Äâè ãàé òåñü î÷åíü îñ òî ðîæ íî, òàê êàê íà âàñ áó -
äóò íà ïà äàòü íå áîëü øèå ÿäî âè òûå ïàó÷ êè, êî òî ðûõ äî -
âîëü íî ñëîæ íî çà ìå òèòü íà ïî ëó. 

Ïîñ ëå óñ òà íîâ êè â ðå ãó ëÿ òîð ïîñ ëåä íåé ñêëÿí êè ñ òîê ñè -
íîì Ïî ëè òî âûø ëåò 14 êè áåð-ìî äó ëåé è ïîï ðî ñèò ïîñ êî -
ðåå äîá ðàòü ñÿ äî ëèô òà è ïðèå õàòü ê íåé íà 4 ýòàæ. Ðà -
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çó ìååò ñÿ, ìû òàê è ñäå ëàåì, íî ñíà ÷à ëà îáû ùåì ñìåæ íîå
ïî ìå ùå íèå, â êî òî ðîì íàé äåì 3 êè áåð-ìî äó ëÿ (çà ÿùè -
êà ìè), ýíåð ãîá ðî íþ (powered armor— åå íåîá õî äè ìî çà -
ðÿ æàòü) è ýíåð ãå òè ÷åñ êóþ âèí òîâ êó (EMP rifle). 

Òå ïåðü ïðî áè ðàé òåñü ê ëèô òó. Åñ ëè â âà øåì èí âåí òà ðå
åùå îñ òà ëèñü íåèñ ñëå äî âàí íûå îáúåê òû, òî èñ ñëå äóé òå
èõ ïðÿ ìî ñåé ÷àñ. Íå äîñ òàþ ùèå õè ìè ÷åñ êèå ðåàê òè âû
ìîæ íî ïî äîá ðàòü â ñåê òî ðå Med/Sci — Sci. È âîîá ùå,
ñäå ëàé òå íå áîëü øóþ ïå ðå äûø êó è ïîò ðàòü òå íå êî òî ðîå
âðå ìÿ íà ðå ìîíò/àï ãðåéä îðó æèÿ è ðàç âè òèå ïåð ñî íà æà. 

OPERATIONS
Ïðî òèâ íè êè (äëÿ âñå ãî áëî êà operations): ÷åð âè, ãèá -
ðè äû, êè áîð ãè midwife, êè áîð ãè assassin, ðî áî òû-êà -
ìè êàä çå, ïàó êè, ïðîî ïå ðè ðî âàí íûå îáåçüÿí êè, ðîè
ëå òàþ ùèõ íà ñå êî ìûõ, óñè ëåí íûå øà ãàþ ùèå ðî áî òû.

Èòàê, íàñ òàë äîë ãîæ äàí íûé ìî ìåíò âñòðå ÷è ñ äîê òî -
ðîì Ïî ëè òî. Íî íå îáîëü ùàé òåñü — æè âóþ è öâå òó -
ùóþ Ïî ëè òî âàì óâè äåòü íå ñóæ äå íî. Îò ïðàâ ëÿé òåñü
÷å ðåç ïå ðå áîð êó 41 (bulkhead 41) è âõî äè òå â êà áè -
íåò äîê òîð øè. Ìåð òâîé äîê òîð øè. Åä âà âû ïî äîé äå -
òå ê åùå òåï ëî ìó òå ëó, êàê âàñ ïî ñå òèò ñòà ðàÿ çíà -
êî ìàÿ — SHODAN. Äà-äà, òà ñà ìàÿ SHODAN, êî òî ðóþ
åä âà íè óíè÷ òî æèë ñî ðîê ñ ëèø íèì ëåò íà çàä îäèí
áåñ ñòðàø íûé õà êåð. Íî SHODAN óöå ëå ëà. 

È íû íå æàæ äåò ìåñ òè.

Çà áàâ íî, ÷òî íå êî òî ðîå âðå ìÿ SHODAN áó äåò ñ÷è -
òàòü íàñ ñâîèì ñîþç íè êîì (you are a good drone,
human!) è äà æå ñòà íåò îêà çû âàòü âñåñ òî ðîí íþþ
ïîä äåð æêó, ïî ìî ãàÿ öåí íûì ñî âå òîì, âû ñû ëàÿ ïå -
ðèî äè ÷åñ êè êè áåð-ìî äó ëè è îò êðû âàÿ íå êî òî ðûå
êëþ ÷å âûå äâå ðè. Òàê ÷òî íå óäèâ ëÿé òåñü, êîã äà áó -
äå òå ïî ëó ÷àòü êè áåð-ìî äó ëè îò «ïðî òèâ íè êà íî ìåð
îäèí». Ïðè äåò âðå ìÿ, è ïó òè ãëàâ íî ãî ãå ðîÿ è
SHODAN ðà çîé äóò ñÿ, âîò òîã äà-òî è íàñ òó ïèò îò êðû -
òàÿ êîí ôðîí òà öèÿ. À ïî êà ïîëü çóé òåñü ìî ìåí òîì —
êàê èç âåñ òíî, õó äîé ìèð ëó÷ øå äîá ðîé ññî ðû.

Ïîñ ëå ýôôåê òíî ãî ïðåä ñòàâ ëå íèÿ, óñ òðîåí íî ãî
SHODAN, ê âàì ïðè äåò ïèñü ìî îò íå êî ãî Malick. Îí
ðàñ ñêà æåò î òðåõ êè áîð ãàõ (îíè îäå òû â òåì íî-êðàñ -
íûå êîñ òþ ìû), êî òî ðûå ñî äåð æàò â ñâîèõ ýëåê òðîí -
íûõ ïîò ðî õàõ ýëåê òðîí íûå ïëà òû. Â äàëü íåé øåì ýòè
ïëà òû íóæ íî óñ òà íî âèòü â ñïå öèàëü íûå ñòåí äû (òàê
íà çû âàå ìûå processing simulations). 

Èäè òå ê ïå ðå áîð êå 42 (bulkhead 42) è îò ïðàâ ëÿé òåñü
â ñåê òîð Operations C.

OPERATIONSC
Íà÷ íåì ñî ñáî ðà öåí íûõ ðå ñóð ñîâ. Ó ïåð âî ãî æå

âñòðå òèâ øå ãî ñÿ òðó ïà ïîä áå ðè òå 2 êè áåð-ìî äó ëÿ.
Çà òåì ïðîé äè òå ê ïî ìå ùå íèþ, îáîç íà ÷åí íî ìó íà
êàð òå öèô ðîé «3», è âîçü ìè òå crystal shard (íóæ -
äàåò ñÿ â èñ ñëå äî âà íèè). Íà ïåð âîì ÿðó ñå ýòî ãî æå
ïî ìå ùå íèÿ óñ òà íîâ ëå íû àï ðãåé äíûå ñòåí äû tech è
stats, à íà âòî ðîì — psi è cmbt. Ïî êè äàÿ êàþ òó, íå
çà áóäü òå ïðèõ âà òèòü 2 êè áåð-ìî äó ëÿ, ëå æà ùèå íà
ïîä ëî êîò íè êå äè âà íà.

Àê êó ðàò íî äâè ãàé òåñü äàëü øå. Âêëþ ÷è òå áèî-ðå êîí -

ñòðóê òîð, ñî áå ðè òå âñå ïðåä ìå òû (ó âè ñÿ ùå ãî íà ïî -
òîë êå òðó ïà — 3 êè áåð-ìî äó ëÿ). ×òî áû èç áå æàòü ðà -
äèîàê òèâ íî ãî ïà ðà, áüþ ùå ãî èç òðó áû, èñ ïîëü çóé òå
äî ïîë íè òåëü íûé êî ðè äîð, ê êî òî ðî ìó âå äåò äâåðü íà
ïðà âîé ñòå íå. 

Íàé äè òå â áëî êå Office ñòåíä processing quantum sim-
ulations. Ïî êà îí áåñ ïî ëå çåí, íî ïîñ ëå ðàñ ïîò ðî øå -
íèÿ âòî ðî ãî êè áîð ãà ìû åùå ñþ äà âåð íåì ñÿ. Çà ïîì -
íè òå ýòî ìåñ òî.

Òå ïåðü î áëî êå Mess hall. Èä òè òó äà ìîæ íî òîëü êî
ïîñ ëå îò êëþ ÷å íèÿ îõ ðàí íîé ñèñ òå ìû, òàê êàê â ïðî -
òèâ íîì ñëó ÷àå âû ïî ïà äå òå ïîä ïå ðåê ðåñ òíûé îá -
ñòðåë äâóõ òó ðå ëåé è áäè òåëü íîå îêî ñåêüþ ðè òè-êà -
ìå ðû. Åñ ëè ïîç âî ëÿåò ñêèëë hacking, òî âçëî ìàé òå
îä íó èç òó ðå ëåé (âòî ðóþ ëó÷ øå çàá ëà ãîâ ðå ìåí íî
óíè÷ òî æèòü — òàê êàê âñå ðàâ íî âçëî ìàòü îáå ïóø -
êè îä íîâ ðå ìåí íî íå ïî ëó ÷èò ñÿ) — ýòî íåñ êîëü êî îá -
ëåã ÷èò æèç íü â äàëü íåé øåì. 

Ïîñ ëå ñöåí êè, êî òî ðóþ ðà çûã ðàþò ïðèç ðà êè, â ïî ìå -
ùå íèè ïîÿ âèò ñÿ øà ãàþ ùèé ðî áîò. Çà âå äè òå íå ïî âî -
ðîò ëè âóþ ìà õè íó ê ïå ðåï ðîã ðàì ìè ðî âàí íîé òó ðå ëè
è íàñ ëàæ äàé òåñü èç áå çî ïàñ íî ãî óê ðû òèÿ áèò âîé. Íå
çà áóäü òå îáûñ êàòü ïîä ñîá êó êóõ íè, ãäå ïðèï ðÿ òà íî 3
êè áåð-ìî äó ëÿ. 

Íà ýòîì èçó ÷å íèå ñåê òî ðà ìîæ íî ñ÷è òàòü çà êîí ÷åí -
íûì. Ïðèñ òó ïèì ê ãëàâ íî ìó çà äà íèþ — óíè÷ òî æå íèþ
êè áîð ãà. Íà õî äèò ñÿ ýòîò øóñ òðûé ìà ëûé â çà ëå, ðàñ -
ïî ëî æåí íûì ðÿ äîì ñ ëèô òîì. Êàê òîëü êî âû ïå ðå ñå -
÷å òå ïî ðîã, ñ ïî òîë êà íà÷ íóò ïà äàòü ÿùè êè ñî âçðûâ -
÷à òû ìè âå ùåñ òâà ìè. Íå ìåä ëÿ áå ãè òå ïðÿ ìî è ñâî ðà -
÷è âàé òå íàï ðà âî, êàê ðàç â îáúÿ òèÿ êè áîð ãà. Æå ëà -
òåëü íî â ýòîò ìî ìåíò ïàëü íóòü â íå ãî ïà ðó ðàç áðî -
íå áîé íû ìè ïàò ðî íà ìè — îí âñå ðàâ íî íå ñòà íåò îêà -
çû âàòü ñîï ðî òèâ ëå íèÿ è óáå æèò â öåí òð çà ëà ïîä ïà -
äàþ ùèå áî÷ êè. Òå ïåðü âàì äîñ òà òî÷ íî æè âåíü êî
ñòðýéôèòü ñÿ, óõî äÿ îò ñþ ðè êå íîâ êè áîð ãà. Âñþ ãðÿç -
íóþ ðà áî òó ïðî äå ëàþò áî÷ êè, îò âçðû âà êî òî ðûõ è
ïà äåò áåñ ñëàâ íîé ñìåð òüþ êè áîðã. Îáû ùè òå åãî è
çà áå ðè òå interpolated simulation unit (áî ÷åê íå îïà -
ñàé òåñü, òàê êàê îíè ïå ðåñ òà íóò ïà äàòü ñðà çó ïîñ ëå
óíè÷ òî æå íèÿ êè áîð ãà). Çà âû ïîë íåí íóþ ðà áî òó
SHODAN âûø ëåò 10 êè áåð-ìî äó ëåé.

Èäè òå ê ïå ðå áîð êå 44 (bulkhead 44). Ïðèø ëî âðå ìÿ
ïî ñå ùå íèÿ Operations B.

OPERATIONSB
Ðÿ äîì ñ ïå ðå áîð êîé íà õî äèò ñÿ ñêëàä õè ìè ÷åñ êèõ âå -
ùåñ òâ. Íà âåð íÿ êà äëÿ çà âåð øå íèÿ íå êî òî ðûõ èñ ñëå -
äî âà íèé âàì íå õâà òà ëî íàò ðèÿ (Na), êî òî ðûé âû íà -

êî íåö-òî çäåñü îá íà ðó æè òå (íà âåð õíåé ïîë êå).

Â ãëó áè íå êî ðè äî ðà âû íà òîë êíå òåñü íà âòî ðî ãî êè -
áîð ãà, êî òî ðûé ïî ïû òàåò ñÿ óáå æàòü, åä âà âàñ çà âè -
äèò. Ïðå ñå êè òå ýòó ïî ïûò êó è çà áå ðè òå ñ òå ëà êè áîð -
ãà quantum simulation chip, çà ÷òî SHODAN íàã ðà äèò
âàñ 10 êè áåð-ìî äó ëÿ ìè. 

Îáû ùè òå ñìåæ íûé çàë (êñòà òè, òó äà óáå æèò êè áîðã,
åñ ëè âû íå óñ ïåå òå îïå ðà òèâ íî ðàñ ñòðå ëÿòü åãî). Íà
âòî ðîì ÿðó ñå â îä íîé èç êîì íàò âû íàé äå òå 2 êè áåð-
ìî äó ëÿ. Êàê òîëü êî îíè áó äóò âçÿ òû, èç ðå øåò êè íà
ïî ëó ïî âà ëèò ïàð, íà íî ñÿ ùèé âåñü ìà ÷óâ ñòâè òåëü -
íûå ïîâ ðåæ äå íèÿ. Ïîñ òà ðàé òåñü êàê ìîæ íî áûñ òðåå
âûá ðàòü ñÿ îò òó äà èëè èñ ïîëü çóé òå psi-pull äëÿ ïîä -
òÿ ãè âà íèÿ ê ñå áå ïðåä ìå òà.

Òå ïåðü âû áè ðàé òåñü ê ìåñ òó, îáîç íà ÷åí íî ìó Lounge.
Òàì íà õî äÿò ñÿ ÷å òû ðå àï ãðåé äíûõ ñòåí äà è èã ðàëü -
íûé àâ òî ìàò. Èñ ïîëü çî âàòü ïîñ ëåä íèé íå ðå êî ìåí -
äóåì, òàê êàê ïðè ìåð íîå ñîîò íî øå íèå âûèã ðûø ê
ïðîèã ðû øó ñîñ òàâ ëÿåò 1:5 (èëè äà æå ìåíü øå) —
ïðè áå ðå ãè òå ÷åñ òíî çà ðà áî òàí íûå íà íè òû. Ó òðó ïà,
ëå æà ùå ãî íå ïî äà ëå êó, âîçü ìè òå 3 êè áåð-ìî äó ëÿ è
ãî òîâü òåñü ê íà ïà äå íèþ êè áîð ãîâ-assassin. Ýòè ðå áÿ -
òà î÷åíü ïî õî æè íà òó òðîè öó, çà êåì âû îõî òè òåñü,
ñ òîé ëèøü ðàç íè öåé, ÷òî îíè îäå òû â òåì íûå áà ëà -
õî íû (íà ïî ìè íàþò íèí äçÿ) è íå óáå ãàþò ïðè âà øåì
ïîÿâ ëå íèè — ñêî ðåå äà æå íàî áî ðîò. Òàê òè êà áîðü áû
ïðî òèâ íèõ ñëå äóþ ùàÿ — íåï ðå ðûâ íûé ñòðåéô è èñ -
ïîëü çî âà íèå áðî íå áîé íîé àìó íè öèè. Íåï ëî õî ðà áî -
òàþò òàê æå è ýíåð ãå òè ÷åñ êèå ñòâî ëû. Èç îðó æèÿ ëó÷ -
øå âñå ãî ïðè ìå íÿòü ÷òî-íè áóäü ñêî ðîñ òðåëü íîå â
ðå æè ìå óñè ëåí íî ãî îã íÿ (äâîé íîé èëè òðîé íîé çà -
ðÿä). 

Ïî êîí ÷èâ ñ êè áîð ãà ìè, âîç âðà ùàé òåñü â Operations C
(÷å ðåç 42 ïå ðå áîð êó) è óñ òà íàâ ëè âàé òå â processing
quantum simulations ïîñ ëåä íèé ïî äîá ðàí íûé ÷èï
(quantum simulation chip). Çà òðó äû SHODAN âûø ëåò
15 êè áåð-ìî äó ëåé. Îñ òàë ñÿ ïîñ ëåä íèé «êðàñ íûé» êè -
áîðã, íà õî äÿ ùèé ñÿ â Operations D (÷å ðåç ïå ðå áîð êó
43).



OPERATIONSD
Áóäü òå îñ òî ðîæ íû — â ãëó áè íàõ êî ðè äî ðîâ ÷àñ òî âñòðå -
÷àþò ñÿ ïóø êè è êà ìå ðû îõ ðàí íîé ñèñ òå ìû! 

Ïðîé äè òå ïî ìå ùå íèå ñî âòî ðûì ÿðó ñîì è îò òó äà çà áå ðè -
òå ó òðó ïà statis field generator è 3 êè áåð-ìî äó ëÿ. Çà òåì
èùè òå òåì íîå ïî ìå ùå íèå ñ äâó ìÿ ëåñ òíè öà ìè â óã ëàõ.
Îñ òî ðîæ íî ñïóñ êàé òåñü âíèç ïî ëþ áîé èç íèõ, çàá ëà ãîâ -
ðå ìåí íî îò ñòðå ëÿâ ãè ãàí òñêèå ÿé öà. Âíè çó âû íàé äå òå
òåð ìè íàë ñèñ òå ìû áå çî ïàñ íîñ òè è ñòåíä processing quan-
tum simulations, â êî òî ðûé íåîá õî äè ìî óñ òà íî âèòü quan-
tum simulation chip (SHODAN íå ìåä ëåí íî âûø ëåò 15 êè -
áåð-ìî äó ëåé). Êàê òîëü êî âû ïðîèç âå äå òå óñ òà íîâ êó, èç
ëî âó øåê ðè íóò ñÿ ïàó êè. Ïðî ùå âñå ãî óáå æàòü îò íèõ ê
îä íîé èç ëåñ òíèö, çàá ðàòü ñÿ íà âåðõ è îò òó äà ñïî êîé íî
îò ñòðå ëÿòü òâà ðåé. 

Ïî êà îò êëþ ÷å íà ñèñ òå ìà áå çî ïàñ íîñ òè, ïå ðåï ðîã ðàì ìè -
ðóé òå òó ðå ëè (åñ ëè, êî íå÷ íî, ïîç âî ëÿåò ñêèëë hacking; â
ïðî òèâ íîì ñëó ÷àå ïðîñ òî óíè÷ òîæü òå èõ). Îòû ùè òå êîì -
íà òó ñ ÷å òûðü ìÿ àï ãðåé äíû ìè ñòåí äà ìè è âîçü ìè òå ó
òðó ïà, ëå æà ùå ãî â ýòîì ïî ìå ùå íèè, 3 êè áåð-ìî äó ëÿ.
Íàé äè òå è àê òè âè çè ðóé òå áèî-ðå êîí ñòðóê òîð, ðÿ äîì ñ êî -
òî ðûì íà õî äèò ñÿ íå áîëü øîé âîåí íûé ñêëàä, îõ ðà íÿå -
ìûé óñè ëåí íûì ðî áî òîì. 

Îòû ùè òå ïî ìå ùå íèå ñ ÷å òûðü ìÿ äâåðü ìè è ïî âåð íè òå
íà ëå âî. Â ýòîì êî ðè äî ðå áó äåò ïîñ ëåä íèé èç òðîé êè êè -
áîð ãîâ, çà óíè÷ òî æå íèå êî òî ðî ãî SHODAN âûø ëåò 15 êè -
áåð-ìî äó ëåé. Âîçü ìè òå ïëà òó linear simulated chip è íå ñè -
òå åå ê ïî ìå ùå íèþ îõ ðà íû (security). Äëÿ âõî äà òðå áóåò -
ñÿ êàð òà äîñ òó ïà sucurity access card, âçÿ òàÿ åùå íà óðîâ -
íå Engineering. Â ïî ìå ùå íèè îõ ðà íû íà õî äèò ñÿ ñòåíä
processing linear simulations, â êî òî ðûé íåîá õî äè ìî óñ òà -
íî âèòü ïîñ ëåä íèé ÷èï. Ïîñ ëå óñ òà íîâ êè SHODAN íå ìåä -
ëåí íî îò ïðà âèò äîñ òîé íûé ãî íî ðàð — 25 êè áåð-ìî äó ëåé.

Â áëî êå Brig åñ òü íåï ðèÿò íàÿ ëî âóø êà — åä âà âû çàé äå -
òå â íå áîëü øîå ïî ìå ùå íèå ñ òðó ïîì, êàê âû õîä áó äåò
çàá ëî êè ðî âàí ñè ëî âûì ïî ëåì. ×òî áû âûá ðàòü ñÿ èç çà -
ïàä íè, âûñ òðå ëè òå â ïî òî ëîê ïî êíîï êå.

Îêî ëî òî÷ êè 2 íà êàð òå ëå æèò òðóï ñ 3 êè áåð-ìî äó ëÿ -
ìè. Åùå ñòîëü êî æå ìîæ íî íàé òè îêî ëî çà âà ëà (ê íå ìó
âå äåò îäèí èç êî ðè äî ðîâ êîì íà òû ñ ÷å òûðü ìÿ äâå ðÿ ìè).
Êñòà òè, ÷å ðåç çà âàë ìîæ íî ïå ðå ëåç òü, íî íè ÷å ãî õî òÿ áû
ìà ëî-ìàëü ñêè ïî ëåç íî ãî çà íèì íåò.

Íà ýòîì ñ óðîâ íåì Operations ïî êîí ÷å íî.
Ïóñ òü âàñ íå ñìó ùàåò çàê ðû òàÿ äâåðü, òðå -
áóþ ùàÿ êàð òû äîñ òó ïà Ops Override access
card. Êàð òà íà õî äèò ñÿ íà ïÿ òîì óðîâ íå
(Recreation), ê êî òî ðî ìó ìû è îò ïðà âèì ñÿ.

RECREATIONA
Ïðî òèâ íè êè (äëÿ âñå ãî áëî êà recreation):
÷åð âè, ãèá ðè äû, êè áîð ãè assassin, ðî áî òû-
êà ìè êàä çå, ïàó êè, ïðîî ïå ðè ðî âàí íûå
îáåçüÿí êè (ñòðå ëÿþò îã íåì), ðîè ëå òàþ ùèõ
íà ñå êî ìûõ, ðýìáëå ðû.

Çà íåï ðî áè âàå ìûì ñòåê ëîì ñòó ÷èò ñÿ êà êîé-
òî íåñ ÷àñ òíûé. Ñïàñ òè åãî íå óäàñ òñÿ, òàê
êàê çà ïåðò îí íà äåæ íî è áåç êàð òû äîñ òó ïà
Deck 5 Crew access card ê íå ìó íå ïî ïàñ òü.

Ïðèñ òó ïèì ê ïîèñ êàì.

Ïà ðó ñëîâ î òîì, ÷òî ìû ñîá ñòâåí íî áó äåì äå ëàòü.
SHODAN ïî ðó ÷è ëà íàé òè òðàí ñìèò òåð è çà ïóñ òèòü åãî.
Ïîñ ëå ýòî ãî îíà ñìî æåò áî ëåå ñâî áîä íî ðàñ ïî ðÿ æàòü ñÿ
ðå ñóð ñà ìè êî ðàá ëÿ è îò êðîåò äëÿ âàñ îä íó æèç íåí íî
âàæ íóþ äâåðü (íà óðîâ íå Command). 

Âû õî äè òå ê äëèí íî ìó êî ðè äî ðó è òóò æå îò êëþ ÷àé òå ñèñ -
òå ìó áå çî ïàñ íîñ òè. Ðÿ äîì ñ ýòèì ìåñ òîì ëå æèò óáè òûé,
ó êî òî ðî ãî â êàð ìà íå åñ òü ðàç ðÿ æåí íàÿ áà òà ðåÿ. Åñ ëè
íàé äåò ñÿ ñâî áîä íûé ñëîò, òî ïðèõ âà òè òå åå ñ ñî áîé — â

äàëü íåé øåì îíà ïðè ãî äèò ñÿ (îä íà êî ïðèí öè ïèàëü íî ãî
çíà ÷å íèÿ îíà íå èìååò, òàê ÷òî ìî æå òå è îñ òà âèòü).
Ïîîñ òî ðîæ íåé ñ îáåçüÿí êà ìè, êî òî ðûå òå ïåðü íåï ëî õî
âëà äåþò ïàé ðî êè íå çîì è ñïî ñîá íû íà íåñ òè òà êîé ïñè-
àòà êîé ñåðüåç íûå ïîâ ðåæ äå íèÿ.

Çà ïóñ òè òå áèî-ðå êîí ñòðóê òîð è èäè òå ê ïå ðå áîð êå 52 â
ñåê òîð Recreation B.

RECREATIONB
Çà ïóñ òè òå áèî-ðå êîí ñòðóê òîð, ðàñ ïî ëî æåí íûé ñëå âà îò
âõî äà â ñåê òîð. Çà òåì èäè òå ïî íàï ðàâ ëå íèþ ê ñà äó (gar-
den). Ñïóñ êàé òåñü âíèç è èùè òå äâåðü ñ êî äî âûì çàì êîì
(ëî ìàòü!). Çà íåé îá íà ðó æàò ñÿ äâà òðó ïà, ïðè îáûñ êå êî -
òî ðûõ ìîæ íî ðàç æèòü ñÿ 3 êè áåð-ìî äó ëÿ ìè è áðî íåé (def
+30). Ñðà çó ïîñ ëå ýòî ãî íà âàñ íà ïà äóò äâà êè áîð ãà, òàê
÷òî áóäü òå íà ÷å êó.

Â áëî êå, îáîç íà ÷åí íîì íà êàð òå öèô ðîé 3, â ïðà âîé

÷àñ òè áó äåò íà õî äèòü ñÿ êàð òà äîñ òó ïà Deck 5 Crew access
card. Ïîñ ëå òî ãî êàê îíà îêà æåò ñÿ â âà øåì èí âåí òà ðå,
SHODAN âûø ëåò 20 êè áåð-ìî äó ëåé.

Îòû ùè òå ïî ìå ùå íèå õè ìè ÷åñ êî ãî ñêëà äà (áóê âà «Ñ» íà
êàð òå), à çà òåì ïðîèí ñïåê òè ðóé òå êàþ òó íàï ðî òèâ íå ãî
(3 êè áåð-ìî äó ëÿ). 

Íàï ðàâ ëÿé òåñü ê ñòî ëî âîé (îíà íà õî äèò ñÿ ïî ïó òè ê áëî -
êó Dinning mess). Ïðåä âà ðè òåëü íî çà ãî òîâü òå áðî íå áîé -
íûå ïàò ðî íû, òàê êàê íà âàñ ïðÿ ìî èç ñòå íû âû ëî ìèò ñÿ
ãè ãàí òñêèé øà ãàþ ùèé ðî áîò, ñà ìûé ìîù íûé èç âñåõ òåõ,

ñ êî òî ðû ìè âàì äî ñå ëå ïðè õî -
äè ëîñü âñòðå ÷àòü ñÿ. Çà òåì
îáû ùè òå òðóï îêî ëî ñòî ëà (6
êè áåð-ìî äó ëåé). Â Dinning
mess íà íèæ íåì ÿðó ñå ó óáè -
òî ãî çà áå ðè òå 8 êè áåð-ìî äó -
ëåé.

Â áà ðå âû óâè äè òå íå áîëü øóþ
ñöåí êó ñ ïîä äà òûì ïðèç ðà êîì
â ãëàâ íîé ðî ëè, ïîñ ëå ÷å ãî íà
âàñ íà ïà äóò äâà êè áîð ãà-
assassin. Ðà çîá ðàâ øèñü ñ íè -
ìè, ïîä íè ìè òåñü íà âåðõ è çà -
áå ðè òå èç êàð ìà íîâ ìåð òâå öà
2 êè áåð-ìî äó ëÿ.

Â ïî ìå ùå íèå îõ ðà íû, ðàñ ïî -
ëî æåí íîå íà ñòû êå êî ðè äî -
ðîâ, çà õî äè òå íà êà ðà÷ êàõ,
òàê êàê ÷å ðåç ñòåê ëî âàñ ìî -
æåò çà ñå÷ü îõ ðàí íàÿ êà ìå ðà è

òó ðåëü. Ïîä áå ðè òåñü ê òåð ìè íà ëó è îò ðó áàé òå ñèñ òå ìó
áå çî ïàñ íîñ òè, ïîñ ëå ÷å ãî ñïî êîé íî çà áå ðè òå ó óáè òî ãî 5
êè áåð-ìî äó ëåé.

Îñ òà ëàñü åùå îä íà äâåðü, âå äó ùàÿ ê ïî äó ðîâ íþ (main-
tain access). Ïî ÷è íè òå, à çà òåì âçëî ìàé òå êî äî âûé çà ìîê
è çà õî äè òå âíóò ðü. Îñ íîâ íûå äîñ òîï ðè ìå ÷à òåëü íîñ òè
ïî ìå ùå íèÿ — ñòåíä ïå ðå çà ðÿä êè, îò ëè÷ íàÿ ýíåð ãå òè ÷åñ -
êàÿ âèí òîâ êà è 5 êè áåð-ìî äó ëåé ó òðó ïà. Âíèç ìî æå òå è
íå õî äèòü — íè ÷å ãî âû äàþ ùå ãî ñÿ òàì íåò. Åñ ëè âñå æå
íà äó ìàå òå, òî íå çà áóäü òå ùåë êíóòü íà ïå ðåê ëþ ÷à òå ëå
íà ñòå íå, ÷òî áû óá ðàòü çàã ðà äè òåëü íóþ ðå øåò êó.

Âíîâü âîç âðà ùàé òåñü â Recreation A ÷å ðåç ïå ðå áîð êó 25
(bulkhead 25). Êñòà òè, èí òå ðåñ íî, ÷üÿ ýòî îøèá êà (äîë -
æíî áûòü 52) — õà ëàò íûõ èí æå íå ðîâ Òðè-Îï òè ìóì èëè
âñå æå ðå áÿò èç Looking Glass? 
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RECREATIONA(âíîâü)
Ïóòü ê Deck 5 Crew òå ïåðü îò êðûò. Âîé äè òå â ïî ìå ùå íèå
è ñðà çó ïðè ãî òîâü òåñü îò ñòðå ëè âàòü áðî íå áîé íû ìè ïàò -
ðî íà ìè òÿ æå ëûõ õî äÿ ÷èõ ðî áî òîâ è ðî áî òîâ-êà ìè êàä çå.
Ïî êîí ÷èâ ñ îõ ðà íîé, ïîä íè ìàé òåñü íà âòî ðîé ÿðóñ
(ïîäúåì íè êè íà õî äÿò ñÿ â óã ëàõ ïî ìå ùå íèÿ). 

Â ïðà âîì íèæ íåì óã ëó îòû ùè òå âåí òè ëÿ öèîí íûé ëàç è
ïî íå ìó äî áå ðè òåñü äî òðó ïà, â êàð ìà íàõ êî òî ðî ãî, ïî -
ìè ìî âñå ãî ïðî ÷å ãî, îá íà ðó æè òå 4 êè áåð-ìî äó ëÿ. Â ïî -
ìå ùå íèè, çàá ëî êè ðî âàí íûì êî äî âûì çàì êîì (ëî ìàòü!),
áó äåò ëå æàòü ÷åð âå ìåò íîå îðó æèå (òðå áóåò ñÿ ïðî âåñ òè
èñ ñëå äî âà íèÿ), òÿ æå ëàÿ áðî íÿ (heavy combat armour —
òðå áóåò äëÿ íî øå íèÿ 6 åäè íèö ñè ëû) è 10 êè áåð-ìî äó -
ëåé.

Â âåð õíåé êàþ òå ëå æèò òðóï íà êðî âà òè, ðÿ äîì ñ êî òî ðîé
âà ëÿþò ñÿ áó òûë êè. Çà áå ðè òå ó ñïèâ øå ãî ñÿ áå äî ëà ãè êàð -
òó äîñ òó ïà Athletic access card. Îíà âàì ÿâ íî íóæ íåå, íå -
æå ëè åìó. Êàê òîëü êî êàð òà îêà æåò ñÿ â âà øåì ðàñ ïî ðÿ -
æå íèè, SHODAN âûø ëåò 10 êè áåð-ìî äó ëåé.

Èäè òå ê ñïîð òèâ íî ìó ñåê òî ðó (Athletic). Ñðà çó ïîñ ëå òî ãî
êàê ãëàâ íûé ãå ðîé ïå ðå ñå ÷åò ïî ðîã ýòî ãî áëî êà, SHODAN
ïîä êè íåò åùå 10 êè áåð-ìî äó ëåé. Íàé äè òå áàñ êåò áîëü -
íûé çàë, êî òî ðûé íå ìåä ëåí íî ïîã ðó çèò ñÿ â òåì íî òó, åä -
âà íî ãà ïåð ñî íà æà ñòó ïèò íà ëà êè ðî âàí íûé äî áëåñ êà
ïîë ñïîð òèâ íîé ïëî ùàä êè. Íû ðÿé òå â ëàç ó ïðà âîé ñòå -
íû è äâè ãàé òåñü ïî íå ìó, ïî êà íå âûé äè òå ê áàñ ñåé íó. Çà
åäèí ñòâåí íîé äâåðüþ  íà õî äèò ñÿ ïå ðå çà ðÿä íûé ñòåíä, à
òàê æå ñëîò äëÿ áà òà ðåè, îò êî òî ðîé ïè òàþò ñÿ ëàì ïû îñ -
âå ùå íèÿ â çà ëå. Åñ ëè âû â ñâîå âðå ìÿ ïðèõ âà òè ëè áà òà -
ðåþ ñ ñî áîé (ó òðó ïà â íà ÷à ëå óðîâ íÿ), òî óñ òà íî âè òå
åå — áó äåò ïðî ùå îá õî äèòü ÿäî âè òûå êî ïî øà ùèå ñÿ íà
ïî ëó ñãóñ òêè ÷åð âåé. 

Âîç âðà ùàé òåñü íà áàñ êåò áîëü íóþ ïëî ùàä êó è ïîä íè ìàé -
òåñü íà âòî ðîé óðî âåíü (îá õî äè òå ÷åð âåé!). Âàñ âîçü ìóò
â êëå ùè äâà êè áîð ãà-assassin, îõ ðà íÿþ ùèå òðàí ñìèò òåð.
Óíè÷ òî æèâ èõ, ïî äîé äè òå ê õèò ðî ìó óñ òðîé ñòâó è íà áå -
ðè òå íà åãî ïà íå ëè êîä 14106 (SHODAN íàã ðà äèò âàñ 20
êè áåð-ìî äó ëÿ ìè). Ïîä áå ðè òå ó òðó ïà fusion cannon è âîç -
âðà ùàé òåñü ê ëèô òó, íà õî äÿ ùå ìó ñÿ â öåí òðå ïî ìå ùå íèÿ
Deck 5 Crew (íå ïå ðå ïó òàé òå ñ îáû÷ íûì ëèô òîì, ïå ðå -
ìå ùàþ ùèì ñÿ ìåæ äó Engineering è Recreation).

COMMAND A

Ïðî òèâ íè êè (äëÿ âñå ãî áëî êà command): ÷åð âè, ãèá ðè äû,
êè áîð ãè assassin, ðî áî òû-êà ìè êàä çå, ïàó êè, ðîè ëå òàþ -
ùèõ íà ñå êî ìûõ, ðýìáëå ðû, ëå òàþ ùèå îñü ìè íî ãè.

Çà ïåð âîì æå óã ëîì âàñ ïîä æè äàåò êà ìå ðà îõ ðàí íîé ñèñ -
òå ìû è êè áîðã-assassin. Ðà çîá ðàâ øèñü ñ íè ìè, èäè òå â
êîì íà òó ñ äâó ìÿ àï ãðåé äíû ìè ñòåí äà ìè (psi è stat), ãäå â
óð íå  ñïðÿ òà íî 3 êè áåð-ìî äó ëÿ. 

Êî ðè äîð âû âå äåò âàñ ê ïëàò ôîð ìå ñ âà ãî íåò êîé. Æå ëà -
òåëü íî íå ïîëü çî âàòü ñÿ åþ äî îò êëþ ÷å íèÿ îõ ðàí íîé ñèñ -
òå ìû, òàê êàê íà ñëå äóþ ùåé îñ òà íîâ êå íà õî äÿò ñÿ äâå òó -
ðå ëè. Îò êëþ ÷è òå ñèñ òå ìó (ñòåíä íà õî äèò ñÿ îêî ëî ëèô -
òà), âåð íè òåñü ê âà ãî íåò êå, ïîä áå ðè òå èç óð íû ìåæ äó
äâó ìÿ òîð ãî âû ìè àâ òî ìà òà ìè 3 êè áåð-ìî äó ëÿ è çà ïóñ -
êàé òå âà ãî íåò êó. Ñëå äóþ ùàÿ îñ òà íîâ êà ïî êà èí òå ðå ñà íå
ïðåä ñòàâ ëÿåò (íî çà ïîì íè òå åå, ñþ äà åùå íóæ íî áó äåò
âåð íóòü ñÿ), ïîýòî ìó æìè òå åùå ðàç íà êíîï êó çà ïóñ êà. 

Èäè òå ïî íå áîëü øî ìó êî ðè äî ðó ê ïå ðå áîð êå (bulkhead
61), ïî ïó òè ïðèõ âà òèâ çà îá ëîì êîì 6 êè áåð-ìî äó ëåé. 

COMMANDB
Çà ìåä ëåí íî ïîä íè ìàþ ùåé ñÿ äâåðüþ âû óâè äè òå, êàê
äâîå ÷ëå íîâ ýêè ïà æà (Òîì ìè è Ðå áåê êà) ñïà ñàþò ñÿ áåã -
ñòâîì îò ðàç áó øå âàâ øå ãî ñÿ ðýìáëå ðà. Çà èõ ñóäü áó íå

áåñ ïî êîé òåñü -îíè åäèí ñòâåí íûå ñ÷àñ òëèâ ÷è êè, êî òî ðûå
áëà ãî ïî ëó÷ íî ïî êè íóò Ôîí Áðàóí. Ïðàâ äà, åñ òü ïî äîç ðå -
íèå, ÷òî òîï ëè âà ñïà ñà òåëü íîé êàï ñó ëû íå õâà òèò, ÷òî áû
äî ëå òåòü äî Çåì ëè, íî ýòî óæ ÷àñ òíîñ òè. 

Èäè òå ê ìåñ òó, îáîç íà ÷åí íî ìó íà êàð òå öèô ðîé 3. Ïîä -
íè ìè òåñü íà âòî ðîé ÿðóñ, à çà òåì äâè ãàé òåñü ê ñëå äóþ -
ùå ìó êëþ ÷å âî ìó ïóí êòó — òî÷ êå 4. Ðå êî ìåí äóåì äåð -
æàòü ñèñ òå ìó áå çî ïàñ íîñ òè îò êëþ ÷åí íîé, òàê êàê ïî ïó -
òè âàì âñòðå òèò ñÿ äîñ òà òî÷ íî ïðî òèâ íè êîâ, è íà ìíî ãî -
÷èñ ëåí íûå êà ìå ðû è òó ðå ëè âðå ìå íè îñ òà âàòü ñÿ íå áó -
äåò. 

Äîá ðàâ øèñü äî òî÷ êè 4 ïîä íè ìè òåñü íà âåðõ ê õè ìè ÷åñ -
êî ìó ñêëà äó (åñ ëè, êî íå÷ íî, âàì òðå áóþò ñÿ êà êèå-ëè áî
ðåàê òè âû äëÿ èñ ñëå äî âà íèé). Çà òåì íàé äè òå ïîá ëè çîñ òè
ðóá êó îõ ðà íû, â êî òî ðîé ñïðÿ òà íà êàð òà äîñ òó ïà Shuttle
bay access card, ïîñ ëå ÷å ãî îáîé äè òå ÷å òû ðå ñìåæ íûõ
ïî ìå ùå íèÿ è îáû ùè òå âñå ÿùè êè â íèõ. Â îä íîé èç êàþò
âû íàé äå òå 6 êè áåð-ìî äó ëåé, à â ïðà âîé âåð õíåé êàþ -
òå — àó äèî-ëîã íå êî ãî Myers ñ êî äîì äîñ òó ïà ê ñòàí öèè
áå çî ïàñ íîñ òè (83273), çà ÷òî SHODAN íå ìåä ëåí íî ãî íàã -
ðà äèò âàñ 20 êè áåð-ìî äó ëÿ ìè. 

Â æåí ñêîì òóà ëå òå ó óáè òî ãî (ïî íåèç âåñ òíîé ïðè ÷è íå
ýòî ìóæ ÷è íà!) ïîä áå ðè òå 8 êè áåð-ìî äó ëåé. Òå ïåðü îò -
ïðàâ ëÿé òåñü ïî ëå ñåí êå âíèç è íàé äè òå áèî-ðå êîí ñòðóê -
òîð. 

Ïå ðå õî äè òå ïî ìîñ òè êó ê äî êàì ñïà ñà òåëü íûõ êàï ñóë. Â
íèæ íåì äî êå çà ñêà ìåé êîé ëå æèò 7 êè áåð-ìî äó ëåé. Ïîä -
áå ðè òå èõ, à ïî òîì ñëå äóé òå ê âåð õíå ìó äî êó è ñî ñëå çîé
óìè ëå íèÿ ïðî âî äè òå â ïóòü Ðå áåê êó è Òîì ìè. Ãäå-òî â
ýòîì ñåê òî ðå äîë æíà áûòü êàð òà äîñ òó ïà Bridge access.
Êàê òîëü êî âû åå íàé äå òå, íå ìåä ëåí íî âîç âðà ùàé òåñü ê
ëèô òó, íà õî äÿ ùå ìó ñÿ íà êàð òå àê êó ðàò ìåæ äó òî÷ êà ìè 2
è 3. Êàê òîëü êî ñòâîð êè ðàñ ïàõ íóò ñÿ, SHODAN âûø ëåò 20
êè áåð-ìî äó ëåé. Ìäà, íå õî ðî øî òàê î ïî êîé íè êàõ, íî Ïî -
ëè òî áû ëà âñå æå áî ëåå ïðè æè ìèñ òîé ïî ýòîé ÷àñ òè. 

Çà ãî òîâü òå áðî íå áîé íóþ îáîé ìó — íà ïó òè âàì âñòðå -
òèò ñÿ ìíî æåñ òâî ðàç íûõ ðî áî òîâ è òó ðå ëåé. Îêî ëî ïåð -
âîé â ýòîì áëî êå ïóø êè ëå æèò 8 êè áåð-ìî äó ëåé.

Ïîä íè ìè òåñü íà ïîäúåì íè êå è ñðà çó æå ñíè ìè òå âòî ðóþ
òó ðåëü, óñ òà íîâ ëåí íóþ ïðÿ ìî íàï ðî òèâ. Ïîñ ëå ýòî ãî
âîé äè òå â çàë, íà âîä íåí íûé âñå âîç ìîæ íîé òåõ íè êîé,
ïîä íè ìè òåñü íà âòî ðîé ÿðóñ è èç çàñ òåê ëåí íîé íè øè
äîñ òàíü òå êàð òó äîñ òó ïà Ops Override access card. 

À òå ïåðü ñþð ïðèç — äëÿ äàëü íåé øå ãî ïðî õîæ äå íèÿ
íåîá õî äè ìî âåð íóòü ñÿ ñíà ÷à ëà íà ÷åò âåð òûé óðî âåíü
(Operations), çà òåì íà ïåð âûé (Engineering), à ïî òîì
âíîâü ïðî äå ëàòü äîë ãèé ïóòü ê øåñ òî ìó óðîâ íþ
(Command). Ëè õî? Íî âû áî ðà íåò.

OPERATIONSD(âíîâü)
Íàï ðàâ ëÿé òå ñâîè ñòî ïû ê çàê ðû òîé äâå ðè â áëî êå com-
mand center. Îò êðûâ åå, ïî äîé äè òå ê òåð ìè íà ëó íàï ðî -
òèâ (operations override computer) è ùåë êíè òå íà íåì
ïðà âîé êíîï êîé ìûø êè. Âñå, äå ëî ñäå ëà íî, äâè ãàåì ñÿ
äàëü øå.

ENGINEERINGA(âíîâü)
Èäè òå ê ÿä ðó ãå íå ðà òî ðà (îðèåí òè ðóé òåñü ïî ñòðåë êàì-
óêà çà òå ëÿì ñ íàä ïè ñÿ ìè «engine core»). Ïîä íè ìàé òåñü ê
ðóá êå óï ðàâ ëå íèÿ, âû õî äè òå íà ïëî ùàä êó è ïî äîé äè òå ê
äâå ðè, âå äó ùåé â ñâÿ òàÿ ñâÿ òûõ ãå íå ðà òî ðà. Íà áå ðè òå íà
ïà íå ëè êî äî âî ãî çàì êà 94834 — êîì áè íà öèþ, ïî ëó ÷åí -
íóþ îò SHODAN. Ùåë êíè òå íà êîì ïüþ òå ðå ïðà âîé êíîï -
êîé ìûø êè è ñ ÷óâ ñòâîì âû ïîë íåí íî ãî äîë ãà èäè òå íà -
çàä â Command A.

Âîò ðà äè òà êèõ äâóõ íå çà ìûñ ëî âà òûõ îïå ðà öèé ïðèø -
ëîñü ïðî äå ëàòü äî âîëü íî ïðè ëè÷ íûé ïóòü. 

COMMANDA(âíîâü)
Åñ ëè âû ïîì íè òå, òî ñëå âà îò ëèô òà áû ëà çàê ðû òàÿ
äâåðü — òå ïåðü SHODAN îò êðîåò åå äëÿ âàñ. Íî ïðåæ äå
÷åì èä òè â íåèç âåñ òíîñ òü, îáÿ çà òåëü íî îò êëþ ÷è òå ñèñ òå -
ìó áå çî ïàñ íîñ òè (ñòåíä ðÿ äîì ñ äâåðüþ), òàê êàê íà ïó -
òè áó äåò ìíî ãî ìîù íûõ òó ðå ëåé.  

Èäè òå âî âòî ðîé àí ãàð (shuttle bay 2). Îò ñòðå ëÿâ îõ ðà íó
è òó ðå ëè (à èõ áó äåò àæ òðè øòó êè!), ïðî õî äè òå â ñëå -
äóþ ùåå ïî ìå ùå íèå ñ øàò òëîì. Êî ðàá ëü íà õî äèò ñÿ ïîä
çà ùèò íûì ïî ëåì è óíè÷ òî æèòü åãî (à èìåí íî ýòîò äè âåð -
ñèîí íûé àêò ïî ðó ÷è ëà îñó ùåñ òâèòü SHODAN) ïî êà íå âîç -
ìîæ íî. Ïîä íè ìè òåñü ïî ëå ñåí êå íà âåðõ è îò êëþ ÷è òå
êîì ïüþ òåð, ïîä äåð æè âàþ ùèé ýíåð ãå òè ÷åñ êîå ïî ëå
(deactivate shuttle shield). Ïîñ ëå ýòî ãî ñïóñ êàé òåñü âíèç è
ïà ðîé-òðîé êîé âûñ òðå ëîâ áðî íå áîé íû ìè ïàò ðî íà ìè
ïðåâ ðà òè òå øàò òë â ãðó äó ìå òàë ëà.

Îñ òàë ñÿ åùå îäèí øàò òë, âõîä ê êî òî ðî ìó çàá ëî êè ðî âàí
èç-çà ñëî ìàí íîé äâå ðè ïåð âî ãî äî êà. Ïîýòî ìó èäè òå îá -
õîä íûì ïó òåì — ïî äëèí íî ìó êî ðè äî ðó, ðàñ ïî ëî æåí íî -
ìó ìåæ äó àí ãà ðà ìè. Ïîä íè ìè òåñü íà ëèô òå è ïî äîé äè òå
ê òîð ãî âî ìó àâ òî ìà òó. SHODAN ïðè êà æåò âçëî ìàòü åãî è
êó ïèòü (îá ðà òè òå âíè ìà íèå — êó ïèòü!) óñ òðîé ñòâî ïîä
íàç âà íèåì sympathetic resonator (ïîñ ëå ïî êóï êè âû ïî ëó -
÷è òå 20 êè áåð-ìî äó ëåé). Îíî íóæ íî äëÿ ïîä ðû âà ãå íå ðà -
òî ðà ïî ëÿ (field generator), òàê êàê êîì ïüþ òåð, óï ðàâ ëÿþ -
ùèé ýòèì ãå íå ðà òî ðîì, áûë óíè÷ òî æåí. Ñïóñ òè òåñü ê
ñòàð òî âîé ïëî ùàä êå, çà ìè íè ðóé òå ãå íå ðà òîð è ñî âñåõ
íîã áå ãè òå íà âåðõ — ðâà íåò ýòà øòó êà ñî ëèä íî, îò âçðû -
âà äà æå âû íå ñåò äâåðü â ñìåæ íîå ïî ìå ùå íèå. 

È âîò òóò SHODAN âïåð âûå ïðîÿ âèò ñâîé âðåä íûé õà ðàê -
òåð. Îíà ñêà æåò, ÷òî áû âû íå õî äè ëè â ñî ñåä íåå ïî ìå -
ùå íèå. Íàï ëþé òå íà åå óã ðî çû è îáû ùè òå àí ãàð. Âîçü -
ìè òå àó äèî-ëîã Delacroix è 10 êè áåð-ìî äó ëåé. Ñ ïîñ ëåä -
íè ìè, ïðàâ äà, ïðè äåò ñÿ ðàñ ñòàòü ñÿ ïðÿ ìî ó âû õî äà èç
ïî ìå ùå íèÿ, òàê êàê áåñ êîì ïðî ìèñ ñíàÿ SHODAN çàÿ âèò,
÷òî îíà óìååò íå òîëü êî áëà ãî äà ðèòü çà âåð íóþ ñëóæ áó,
íî è íà êà çû âàòü çà íå ïîä ÷è íå íèå. Ëàä íî, ñî÷ òåì ñÿ ñ íåé
ïîç æå. Âñå ïðè ïîì íèì...

Âîç âðà ùàé òåñü ê ëèô òó, îò êëþ ÷àé òå ñèñ òå ìó îõ ðà íû è
èäè òå ê âà ãî íåò êå. Ïðèø ëî âðå ìÿ ïî ñå òèòü öåí òðàëü íóþ
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ñòàí öèþ (òó, ãäå óñ òà íîâ ëå íû äâå òó ðå ëè). Ëèôò, âå äó -
ùèé íà Rickenbacker, ñîâ ñåì ðÿ äîì, íî îí îò äå ëåí çà -
ùèò íûì ñè ëî âûì ïî ëåì. Â ýòî âðå ìÿ ÷å ðåç öåí òðàëü íóþ
ñèñ òå ìó îïî âå ùå íèÿ ñ âà ìè âûé äåò íà ñâÿçü Korenchkin
(ñîî òå ÷åñ òâåí íèê, íàñ êîëü êî ìîæ íî ñó äèòü ïî ôà ìè ëèè),
êî òî ðûé ïðåä ëî æèò âàì ïðèä òè íà ìîñò (bridge) «äëÿ
ðàç ãî âî ðà î âà øåì áó äó ùåì». Ïðåæ äå ÷åì îò ïðà âèòü ñÿ ê
ïå ðå áîð êå 61 (bulkhead), ïîä íè ìè òåñü íà âòî ðîé ÿðóñ
ñòàí öèè è çà áå ðè òå ó ìåð òâå öà 4 êè áåð-ìî äó ëÿ.

COMMANDB(âíîâü)
Íà ëèô òå ïîä íè ìè òåñü ê ìîñ òó (bridge) è óíè÷ òîæü òå
íåñ êîëü êèõ ëå òàþ ùèõ òâà ðåé, íà ïî ìè íàþ ùèõ âíåø íå
îñü ìè íî ãîâ. Îá ðà òè òå âíè ìà íèå, ÷òî îíè òàþò â âîç äó õå,
à íå ïà äàþò â ïðåä ñìåð òíîé àãî íèè íà ïîë. Ýòî ïðèç ðà -
êè, êî òî ðûå, òåì íå ìå íåå, àòà êóþò ñîâ ñåì íå ïðèç ðà÷ íî
è âåñü ìà áî ëåç íåí íî. ×òî áû óíè÷ òî æèòü èõ, ïîä íè ìè -
òåñü íà âòî ðîé ÿðóñ è ðàñ ñòðå ëÿé òå îð ãà íèçì íà ïî ëó.
Ýòî è åñ òü íå÷ òî âðî äå ãëàâ íî ãî óï ðàâ ëÿþ ùå ãî ìî äó ëÿ â
áåë êî âî-îð ãà íè ÷åñ êîé ìî äè ôè êà öèè.

Òå ïåðü îïÿòü âîç âðà ùàé òåñü ê ëèô òó íà óðî âåíü A è íà
âà ãî íåò êå îò ïðàâ ëÿé òåñü ê öåí òðàëü íîé ñòàí öèè. Ñè ëî -
âîé áàðüåð áó äåò ñíÿò. Êàê òîëü êî âû çàé äå òå â ñòû êî -
âî÷ íûé äîê, SHODAN âûø ëåò àæ 30 êè áåð-ìî äó ëåé. 

×òî æå, ñòàâ êè ðàñ òóò. Ïîñ ìîò ðèì, êà êî âà áó äåò öå íà...

RICKENBACKERPOD1
Ïðî òèâ íè êè (äëÿ âñå ãî rickenbacker): ÷åð âè, ãèá ðè äû, êè -
áîð ãè assassin, êè áîð ãè midwife, ðî áî òû-êà ìè êàä çå, øà -
ãàþ ùèå ðî áî òû ðàç íûõ ìî äè ôè êà öèé, ïàó êè, íå âè äè ìûå
ïàó êè, ðýìáëå ðû.

Îñî áåí íîñ òü ýòî ãî óðîâ íÿ (è âñåõ ïîñ ëå äóþ ùèõ, îò íî ñÿ -
ùèõ ñÿ ê êî ðàá ëþ Rickenbacker) çàê ëþ ÷àåò ñÿ â îò ñóò ñòâèè
êàð òû. Ò.å. êàð òà êàê òà êî âàÿ åñ òü, íî óæ ñëèø êîì îíà
íåâ íÿò íàÿ, è îðèåí òè ðî âàòü ñÿ ïî íåé íå âîç ìîæ íî. ×òî -
áû õîòü íåì íî ãî îá ëåã ÷èòü ñå áå æèç íü, âêëþ ÷è òå êîì ïàñ

(alt-c). Â öå ëîì ñòðóê òóð íàÿ ñõå ìà êî ðàá ëÿ îò íî ñè òåëü íî
ëè íåé íà è íå çà ìûñ ëî âà òà (çà ìåòü òå — îò íî ñè òåëü íî),
òàê ÷òî çàá ëó äèòü ñÿ áó äåò ñëîæ íî. Íî âñå æå áåç êàð òû
êàê-òî íåï ðè âû÷ íî.

Èòàê, îñ íîâ íàÿ çà äà ÷à íà ýòîì óðîâ íå — íàé òè è óíè÷ òî -
æèòü øåñ òíàä öàòü ãè ãàí òñêèõ ÿèö. Ïåð âîå âû íàé äå òå
ñðà çó ïîñ ëå òî ãî, êàê ïîä íè ìè òåñü ïî äëèí íîé ëåñ òíè öå
(áóäü òå îñ òî ðîæ íû, ïî ïó òè âñòðå òÿò ñÿ òðè òó ðå ëè!).
Óíè÷ òî æèâ ÿé öî (åãî ëåã êî çà ìå òèòü èç-çà õà ðàê òåð íî ãî
êðàñ íî-÷åð íî ãî îê ðà ñà), ïîä íè ìè òåñü íà âåðõ ïî ëåñ òíè -
öå, íàæ ìè òå êíîï êó íà ïóëü òå óï ðàâ ëå íèÿ è ðàñ ñòðå ëÿé -
òå ñâåð õó äâóõ ðýìáëå ðîâ è îä íî ãî øà ãàþ ùå ãî ðî áî òà.
SHODAN áåñ ïðèñ òðàñ òíî ñîîá ùèò, ÷òî îñ òà ëîñü «åùå
ïÿò íàä öàòü ÿèö», è ïîä áðî ñèò âàì 2 êè áåð-ìî äó ëÿ.

Äâè ãàé òåñü ïî îñ âî áî äèâ øå ìó ñÿ êî ðè äî ðó. Âñêî ðå âû
ïî ëó ÷è òå ñîîá ùå íèå îò êà ïè òà íà êî ðàá ëÿ — Diego, êî òî -
ðûé ïðåä ëî æèò âñòðå òèòü ñÿ. 

Íå ïðî ïóñ òè òå ÿé öî, âè ñÿ ùåå ïîä ïî òîë êîì. Âûé äè òå ê
ñëî ìàí íî ìó ìîñ òó (õî òÿ ìîñ òîì ýòî íàç âàòü òðóä íî —
òàê, íåñ êîëü êî äëèí íûõ øïàë) è óíè÷ òîæü òå òðåòüå ãè -
ãàí òñêîå ÿé öî íà ïðî òè âî ïî ëîæ íîé ñòî ðî íå. Çàé äè òå â
ïî ìå ùå íèå íàï ðî òèâ ìîñ òà è íàæ ìè òå êíîï êó. Ñ ïðî òè -
âî ïî ëîæ íîé ñòî ðî íû âûä âè íåò ñÿ øïà ëà. Ïðû ãàòü íà íåå
ïî êà áåñ ïî ëåç íî (äà æå è íå ïû òàé òåñü), ïîýòî ìó âåð íè -
òåñü íåì íî ãî íà çàä è ñïóñ êàé òåñü íà íèæ íèé óðî âåíü ïî
íàê ëîí íîé äî ðîæ êå.

Ïî ïó òè âñòðå òèò ñÿ ÷åò âåð òîå ÿé öî — óíè÷ òîæü òå åãî.
Íû ðÿé òå â óç êèé ëàç è äâè ãàé òåñü, ïî êà íå âûé äè òå ê

ðóá êå óï ðàâ ëå íèÿ, ðàñ ïî ëî æåí íîé íàï ðî òèâ ìîñ òà. Ùåë -
êíè òå íà åäèí ñòâåí íîé êíîï êå, ÷òî ïðè âå äåò â äåé ñòâèå
ìå õà íèçì åùå îä íî ãî çâå íà ìîñ òà. Ê ñî æà ëå íèþ, âûä âè -
íóâ øàÿ ñÿ øïà ëà áó äåò ðàñ ïî ëî æå íà ïåð ïåí äè êó ëÿð íî
ïðå äû äó ùåé, è ïå ðåï ðûã íóòü ñ îä íîé íà äðó ãóþ áó äåò
äî âîëü íî ïðîá ëå ìà òè÷ íî. Íî, òåì íå ìå íåå, âïîë íå
ðåàëü íî.

Âíîâü íû ðÿé òå â ëàç è íàé äè òå ïóòü ê ïîñ ëåä íåé âûä âè -
íóâ øåé ñÿ øïà ëå. Ñîõ ðà íè òå èã ðó! Òå ïåðü î÷åíü àê êó ðàò -
íî ïå ðåï ðû ãè âàé òå íà ñî ñåä íèé ðåëü ñ è äâè ãàé òåñü ïî
íå ìó â ïî ìå ùå íèå â ñòå íå. Âîçü ìè òå ó òðó ïà êàð òó
Rickenbacker access card è òà êèì æå ñïî ñî áîì âîç âðà -
ùàé òåñü íà çàä (íå çà áóäü òå ïå ðåä ïðûæ êîì âíîâü ñîõ ðà -
íèòü èã ðó!). 

Òå ïåðü äâè ãàé òåñü ââåðõ ïî äâóì ëåñ òíè öàì (íåîá õî äè -
ìî ïå ðåñ êî ÷èòü ñ îä íîé íà äðó ãóþ) äî ñòàí öèè ñèñ òå ìû
áå çî ïàñ íîñ òè. Çäåñü áó äåò ñëå äóþ ùåå ãè ãàí òñêîå ÿé öî,
çà óíè÷ òî æå íèå êî òî ðî ãî SHODAN âûø ëåò 6 êè áåð-ìî äó -
ëåé. Îò êëþ ÷èâ îõ ðàí íóþ ñèñ òå ìó, îò êðû âàé òå ñ ïî -
ìîùüþ êàð òî÷ êè äîñ òó ïà äâåðü íàï ðî òèâ ëåñ òíè öû. Äâè -
ãàé òåñü ïî ëå âî ìó êî ðè äî ðó, çà òåì ïî âåð íè òå íàï ðà âî,
èäè òå äî òó ïè êà è çà õî äè òå â ïðà âóþ äâåðü. Çà íåé íà -
õî äèò ñÿ òåð ìè íàë ñèñ òå ìû áå çî ïàñ íîñ òè, ñ ïî ìîùüþ êî -
òî ðî ãî ìîæ íî âû ðó áèòü îõ ðàí íóþ ñèñ òå ìó íà øåñ òü(!)
ìè íóò. Âîñ ïîëü çóé òåñü òà êîé âîç ìîæ íîñ òüþ, òàê êàê âñå
îê ðåñ òíûå êî ðè äî ðû áóê âàëü íî íà âîä íå íû âñå âîç ìîæ -
íîé ñòà öèî íàð íîé ñëå äÿ ùåé è ñòðå ëÿþ ùåé òåõ íè êîé.

Èäè òå â ñî ñåä íþþ êîì íà òó, ãäå íà õî äÿò ñÿ ëå ÷à ùèå ìî -
äó ëè. Äâè ãàé òåñü âïå ðåä (íåñ ìîò ðÿ íà íå êî òî ðóþ çà ïó -
òàí íîñ òü óðîâ íÿ ïóòü äâè æå íèÿ âîç ìî æåò òîëü êî îäèí)
ïî êà íå âû áå ðå òåñü ê âíó øè òåëü íî ìó çà ëó ñ õðà íè ëè ùåì
ðî áî òîâ-êà ìè êàä çå (ïî äîá íûå çà êîí ñåð âè ðî âàí íûå ðî -
áî òû áû ëè íà óðîâ íå Enguneering). Ïî ïó òè óíè÷ òîæü òå
îä íî ãè ãàí òñêîå ÿé öî. 

Â õðà íè ëè ùå íà õî äèò ñÿ åùå îä íî òà êîå ÿé öî — íå ïðî -

ïóñ òè òå. Óíè÷ òî æèâ åãî, ïðîé äè òå â ñî ñåä íåå ïî ìå ùå -
íèå ñ äâó ìÿ ïà ðà ìè òîð ïåä ó ëå âîé è ïðà âîé ñòå íû.
Ñïóñ òè òåñü â ïî ëó ïîä âàë ñ ïóëü òîì óï ðàâ ëå íèÿ è íàæ ìè -
òå âñå êíîï êè êðî ìå âòî ðîé ñïðà âà. Âñå òîð ïå äû, çà èñ -
êëþ ÷å íèåì ïåð âîé ñëå âà (åñ ëè ñìîò ðåòü îò âû õî äà),
ïîä íè ìóò ñÿ íà âåðõ. Âñå, íà ýòîì èí ñïåê öèþ ýòî ãî ïî ìå -
ùå íèÿ ìû îò êëà äû âàåì äî ëó÷ øèõ âðå ìåí.

Âîç âðà ùàé òåñü íà çàä ê äâå ðè, òðå áóþ ùåé êàð òó äîñ òó ïà.
Ïî ïó òè âíîâü îò êëþ ÷è òå îõ ðàí íóþ ñèñ òå ìó. Óíè÷ òîæü òå
ÿé öî, êî òî ðîå íà õî äèò ñÿ íàï ðî òèâ âû õî äà (â êîì íà òå ñ
êà ìå ðîé è ïóø êîé íà ïî òîë êå). Òå ïåðü íàé äè òå õè ìè ÷åñ -
êèé ñêëàä (ðÿ äîì ñî âõî äîì) è ïðîé äè òå â ãëóáü ïî ìå ùå -
íèÿ. Òàì íà õî äÿò ñÿ äâà ãè ãàí òñêèõ ÿé öà (SHODAN âûø -

ëåò åùå 8 êè áåð-ìî äó ëåé, êîã äà îñ òà íåò ñÿ óíè÷ òî æèòü
ïÿòü ÿèö) — îä íî çà ïå ðå ãî ðîä êîé âíè çó, à âòî ðîå —
ïðÿ ìî â öåí òðå ïî ìå ùå íèÿ.

Âû õî äè òå èç õè ìè ÷åñ êî ãî ñêëà äà è èäè òå íà ëå âî äî êîí -
öà êî ðè äî ðà, à çà òåì ïî âåð íè òå íàï ðà âî. Óíè÷ òîæü òå
åùå îä íî ÿé öî è ñïóñ êàé òåñü íà ñà ìûé íèæ íèé ÿðóñ, ãäå
íà õî äèò ñÿ áèî-ðå êîí ñòðóê òîð. 

Èùè òå äâåðü ñ íàä ïèñüþ «Nacelle B» (êî ðè äîð, çà ëè òûé
êðàñ íûì ñâå òîì), îêî ëî êî òî ðîé íàé äå òå åùå äâà ãè ãàí -
òñêèõ ÿé öà. Óíè÷ òî æèâ èõ, îò êðû âàé òå äâåðü (ñïå öèàëü -
íîé êàð òî÷ êè äîñ òó ïà íå òðå áóåò ñÿ — äîñ òà òî÷ íî
Rickenbacker access card) è ïðî áè ðàé òåñü ê ëà çó, âå äó ùå -
ìó â ñìåæ íûé óç êèé êî ðè äîð. Ïîä íè ìàé òåñü íà âåðõ,
óíè÷ òî æàÿ òó ðå ëè, ïî êà íå âû áå ðå òåñü íà ïîñ ëåä íèé
ÿðóñ (ñïðà âà áó äåò áèòü ãóñ òîé ïî òîê ïà ðà). Çà íèì ñïðÿ -
òà íà ïóø êà, à çà ïóø êîé — ãè ãàí òñêîå ÿé öî. Ïîñ ëå íàø -
ïè ãîâ êè ñâèí öîì ìÿ êî òè ýòîé îð ãà íè ÷åñ êîé ãà äîñ òè (îíî
äîë æíî áûòü ïðåä ïîñ ëåä íèì, î ÷åì âàì ÿâ ñòâåí íî çàÿ -
âèò SHODAN è âûø ëåò åùå 8 êè áåð-ìî äó ëåé), èäè òå
(òî÷ íåå, ïîë çè òå) â ïðî òè âî ïî ëîæ íûé êî íåö ÿðó ñà; çà -
òåì ïî âî ðà ÷è âàé òå â ïðî õîä íàï ðà âî, ñïóñ êàé òåñü âíèç
íà îäèí ÿðóñ è ùåë êíè òå ïðà âîé êíîï êîé ìû øè íà òåð -
ìè íà ëå êîì ïüþ òå ðà (gravitronic generator control), óñ òà -
íîâ ëåí íî ãî â òîð öå êî ðè äî ðà (çà ýòî íå õèò ðîå äåé ñòâèå
SHODAN âûø ëåò 20 êè áåð-ìî äó ëåé). Âñå, òå ïåðü ìîæ íî
ïî êè íóòü äàí íûé áëîê è âåð íóòü ñÿ ê òîð ïå äàì.

Èòàê, åùå ðàç — âñå òîð ïå äû ïîä íÿ òû, êðî ìå ïåð âîé
ñëå âà (ñìîò ðèì îò âõî äà â ïî ìå ùå íèå). Ïî äîé äè òå ê íåé
è çà ëå çàé òå â ïðî äîëü íîì íàï ðàâ ëå íèè (ò.å. íà åå áîå -
ãî ëîâ êó). Âîç ìîæ íî, ÷òî ñ ïåð âî ãî ðà çà ýòî íå ïî ëó ÷èò -
ñÿ è ïðè äåò ñÿ íåì íî ãî ïîï ðû ãàòü. Íî ñäå ëàòü ýòî ìîæ íî
ñî âåð øåí íî òî÷ íî — áû ëî áû òåð ïå íèå.

Îêà çàâ øèñü íà òîð ïå äå, ñëåã êà ïîä ïðûã íè òå, ÷òî áû çàá -
ðàòü ñÿ â ëàç, çà òåì äâè ãàé òåñü ïî íå ìó íà ïðî òè âî ïî -
ëîæ íóþ ñòî ðî íó è ñ ïîñ ëåä íåé ðà êå òû ñè ãàé òå íà ëåñ -
òíè öó (íà âñÿ êèé ñëó ÷àé ïðåä âà ðè òåëü íî ñîõ ðà íè òåñü).
Åñ ëè âñå ïðîé äåò óñ ïåø íî, SHODAN ïå ðåø ëåò 20 êè áåð-
ìî äó ëåé.

Àê êó ðàò íî ñíè ìè òå äâå òó ðå ëè è êà ìå ðó â ñî ñåä íåì ïî -
ìå ùå íèè. Çà òåì âîé äè òå â êîì íà òó ñ ðóá êîé óï ðàâ ëå íèÿ,
íàæ ìè òå êíîï êó (çà ïóñê ðà êåò) è èäè òå â ïðà âûé êî ðè -
äîð. Åñ ëè âîé òè â íå ãî áåç çà ïóñ êà ðà êåò, òî ïåð ñî íàæ
ñõâà òèò ñìåð òåëü íóþ äî çó ðà äèà öèè — íå ïî ìî ãóò íè çà -
ùèò íûå êîñ òþ ìû, íè àí òè ðà äèà öèîí íûå èíúåê òî ðû.

Äâè ãàé òåñü ïî åäèí ñòâåí íî âîç ìîæ íî ìó ïó òè. Çà íå áîëü -
øèì ïî ìå ùå íèåì ñ äâó ìÿ òó ðå ëÿ ìè áó äåò íà õî äèòü ñÿ
ïîñ ëåä íåå øåñ òíàä öà òîå ÿé öî, çà êî òî ðîå âû ïî ëó ÷è òå
îò SHODAN 16 êè áåð-ìî äó ëåé. Ðÿ äîì ñ ýòèì ìåñ òîì íà -
õî äÿò ñÿ äâà àï ãðåé äíûõ ñòåí äà (stats è tech). 

Çà õî äè òå â ëèôò è ïå ðåï ðàâ ëÿé òåñü â ñëå äóþ ùèé ñåê òîð
Rickenbacker. 

RICKENBACKERPOD2
Ýòîò è ñëå äóþ ùèé ýòà ïû íà óäèâ ëå íèå ïðîñ òû è íå ÿâ -
ëÿþò ñÿ êðè òè÷ íû ìè ïî ÷àñ òè âû ïîë íå íèÿ êà êèõ-ëè áî
ñïå öèàëü íûõ êâåñ òîâ. 

Ïðîé äè òå âïå ðåä, ïî êà ïî ëå âóþ ðó êó îò âàñ íå áó äåò
âõîä â áå ëóþ êîì íà òó. Íå òî ðî ïè òåñü îò ñòðå ëè âàòü êè -
áîð ãîâ-assassin, ïðè òàèâ øèõ ñÿ â óã ëàõ ýòî ãî ïî ìå ùå -
íèÿ — ñçà äè ïî äîé äåò ìîù íûé øà ãàþ ùèé ðî áîò, ñ êî òî -
ðûì íóæ íî ðàç äå ëàòü ñÿ â ïåð âóþ î÷å ðåäü. Âíè çó âû îá -
íà ðó æè òå òðóï, âîê ðóã êî òî ðî ãî ðàç áðî ñà íî íå ìà ëî ïî -
ëåç íûõ âå ùåé, â òîì ÷èñ ëå è 4 êè áåð-ìî äó ëÿ.

Âåð íè òåñü â êî ðè äîð è ïðîé äè òå äà ëåå äî äëèí íîé ëåñ -



òíè öå. Ïðåæ äå ÷åì ïå ðå áè ðàòü ñÿ ñ åå ïî ìîùüþ â êî ðè -
äîð íà ïðî òè âî ïî ëîæ íîé ñòî ðî íå, ñïóñ òè òåñü âíèç è
ïîä áå ðè òå 4 êè áåð-ìî äó ëÿ.

Çà áå ðè òå ó òðó ïà â êî ðè äî ðå áðî íþ íåî áû÷ íî ãî âè äà è
ñðà çó îò ïðàâü òå åå íà èñ ñëå äî âà íèå. Äâè ãàé òåñü äà ëåå.

Â îä íîì èç ñëå äóþ ùèõ ïî ìå ùå íèé âû îòû ùè òå òðóï
Diego. Èç àó äèî-ëî ãà íåñ ÷àñ òíî ãî âû óç íàå òå, êàê ê íå ìó
ïîä êî æó çàá ðà ëèñü ÷åð âè è êàê îí ñòàë ïðåâ ðà ùàòü ñÿ â
ãèá ðè äà... ×è òàòü íà íî÷ü è çà ñòî ëîì íå ðå êî ìåí äóåò ñÿ.
Íå çà áóäü òå âçÿòü ó áûâ øå ãî êà ïè òà íà êàð òó äîñ òó ïà
Diego`s quarters access card. 

Êîã äà âû äî áå ðå òåñü äî òðó áû, âå äó ùåé ê ïå ðå áîð êå,
SHODAN â êî òî ðûé ðàç âû ðà çèò âîñ õè ùå íèå âà øè ìè
äåé ñòâèÿ ìè è âûø ëåò 15 êè áåð-ìî äó ëåé. Êñòà òè, áóäü òå
îñ òî ðîæ íû ñ ýòîé òðó áîé — åñ ëè óïà äå òå âíèç, òî óæå íå
âû áå ðè òåñü!

RICKENBACKERBRIDGE
Ýòî ìåñ òî — âàø ïëàö äàðì ïå ðåä ðå øàþ ùåé ñõâàò êîé.
Ïðî âå äè òå îñ òàâ øèå ñÿ àï ãðåé äû, âîçü ìè òå òðåòüþ îñî -
áåí íîñ òü â trait-ñòåí äå, ñî áå ðè òå ïî ëåç íûå ïðåä ìå òû,
ðàç áðî ñàí íûå ïî ïî ìå ùå íèÿì. 

Â êàþ òå Diego (âõîä â íåå âîç ìî æåí òîëü êî ñ êàð òî÷ êîé
äîñ òó ïà Diego`s quarters access card) âû íàé äå òå îðó æèå
(òðå áóåò èñ ñëå äî âà íèé), çà íà õîä êó êî òî ðî ãî SHODAN

íàã ðà äèò âàñ 20 êè áåð-ìî äó ëÿ ìè.

Ïî êîí ÷èâ ñ èñ ñëå äî âà íèåì ýòîé ñåê öèè Rickenbacker,
èäè òå ê ñïà ñà òåëü íîé êàï ñó ëå (îðèåí òè ðóé òåñü ïî ñòðå -
ëî÷ êàì-óêà çà òå ëÿì íà ïî ëó ñ íàä ïèñüþ «Escape pod») è
ñìå ëî æìè òå íà êíîï êó ñòàð òà...

THEBODYOFMANY
Ïðî òèâ íè êè: ðýìáëå ðû, ðîè ëå òàþ ùèõ íà ñå êî ìûõ, îñü -
ìè íî ãè ñ ïñè-ñïî ñîá íîñ òÿ ìè, ïàó êè, íå âè äè ìûå ïàó êè,
÷åð âè. 

Íó âîò è ïðèø ëî âðå ìÿ äëÿ îêîí ÷à òåëü íî ãî «óñ òðà íå íèÿ
îøèá êè SHODAN». Äëÿ ýòî ãî óðîâ íÿ íåò êàð òû, è ïðè
ýòîì îí åùå è âåñü ìà ñèëü íî çà ïó òàí. Ëó÷ øå âñå ãî áó äåò
èñ ñëå äî âàòü åãî ïî ïðèí öè ïó «äâè æå íèÿ âäîëü ïðà âîé
ñòåí êè». Îñ íîâ íàÿ çà äà ÷à — èñ òðå áèòü íåð âíûå öåí òðû
(nerve cluster), êî òî ðûå ïîñ ëå óíè÷ òî æå íèÿ îò êðû âàþò
òàê íà çû âàå ìûå sphincter (òåì íî-ñè íèå ÷óòü âû ïóê ëûå
îê ðóæ íîñ òè, ðàç áè òûå íà ìíî æåñ òâî ñåê òî ðîâ). Íåð âíûå
öåí òðû âíåø íå íà ïî ìè íàþò íå÷ òî ñðåä íåå ìåæ äó ãè ãàí -
òñêîé óëèò êîé è íå ìå íåå ãè ãàí òñêèì ïåëü ìå íåì.

Ïåð âîå ïî ìå ùå íèå, êî òî ðîå âû îòû ùè òå — êàþ òà
Rickenbacker. Â íåé íà õî äèò ñÿ òðóï ñ 10 êè áåð-ìî äó ëÿ ìè.
Äà ëåå èùè òå îã ðîì íûé õè ìè ÷åñ êèé ñêëàä (ê íå ìó âå äåò
ïðî õîä, çà ãî ðî æåí íûé ÷å òûðü ìÿ îã ðîì íû ìè ÿé öà ìè), â
êî òî ðîì, ïî ìè ìî õè ìè êà òîâ, íàé äå òå òàê æå ñòåí äû äëÿ
àï ãðåé äà, ïå ðå çà ðÿä íûé ñòåíä è çà âà ëåí íûé íà áîê òîð -
ãî âûé àâ òî ìàò (êàê íè ñòðàí íî, îò ëè÷ íî ôóí êöèî íè ðóþ -
ùèé!). Ïî ïó òè ê ñêëà äó âû äîë æíû íàò êíóòü ñÿ íà òðóï â
ìåø êå ñ 10 êè áåð-ìî äó ëÿ ìè.

Åñ òü â ýòîì ñåê òî ðå è åùå îä íà ëþ áî ïûò íàÿ îá ëàñ òü, çà -
ïîë íåí íàÿ ðà äèîàê òèâ íîé âî äîé. Èìåí íî ÷å ðåç íåå è
íóæ íî íàé òè âòî ðîé íåð âíûé óçåë. Æå ëà òåëü íî ïå ðåä
ïëà âàíüåì ïî ùåë êàþ ùèì ñâå òÿ ùèì ñÿ âî äàì çà ïàñ òèñü
àí òè ðà äèà öèîí íû ìè èíúåê òî ðà ìè è çà ùèò íûì êîñ òþ ìîì
(hazard suit). 

Âûá ðàâ øèñü èç ýòî ãî àäà, âû ïî ïà äå òå â íå ìå íåå ãî ðÿ -
÷åå ìåñ òå÷ êî... È âîò òóò-òî ìû è îñ òà íî âèì ñÿ. Ïîå äè íîê
ñ äå òè ùà ìè SHODAN ìû îñ òà âèì âàì íà ñà ìîñ òîÿ òåëü íîå
ðàñ ñìîò ðå íèå, òåì áî ëåå ÷òî òå, êòî õî ðî øî çíà êîì ñ
ïåð âîé ÷àñ òüþ èã ðû, óâè äÿò â íåì ìíî ãî çíà êî ìûõ íþàí -
ñîâ. Ïîç âî ëèì ñå áå ëèøü îäèí ìà ëåíü êèé ñî âåò — íå
ñëèø êîì óâ ëå êàé òåñü áîðü áîé ñ ðàç ëè÷ íû ìè âòî ðîñ òå -
ïåí íû ìè ïðî òèâ íè êà ìè, ãëàâ íàÿ çà äà ÷à — óíè÷ òî æèòü
åäè íûé íåð âíûé öåí òð.

Óäà ÷è!

ÈÇ­ÊÎ­ÏÈË­ÊÈ­ÎÏÛÒÀ

1 Â ñà ìîì íà ÷à ëå èã ðû, êàê òîëü êî âû ïîä íè ìè òåñü èç
ïîä çåì êè, ïî âåð íè òå íàï ðà âî. Åñ ëè êà êèì-òî ÷ó äåñ íûì
îá ðà çîì çàá ðàòü ñÿ íà ñà ìûé âåðõ íàê ëîí íîé ñòå íû (ó
íàñ ýòî òàê è íå ïî ëó ÷è ëîñü), òî ìîæ íî ïî äîá ðàòü òàì
easter eggs (ïàñ õàëü íûå ÿé öà). Ïî çà âå ðå íèÿì ðàç ðà áîò -
÷è êîâ, ñ íè ìè ìîæ íî íåï ëî õî ïî ðàç âëå÷ü ñÿ â Àò ëå òè ÷åñ -
êîì ñåê òî ðå (Athletic) íà Ôîí Áðàó íå. Åñ ëè ñó ìåå òå ðà -
çîá ðàòü ñÿ, êàê ïî äîá ðàòü ýòè çëîñ ÷àñ òíûå easter eggs —
îò ïè øè òå â ïèñü ìå, à ìû ïîñ òà ðàåì ñÿ îïóá ëè êî âàòü âà -
øå ðå øå íèå.

2 Íà íè òû ìîæ íî çà ðà áà òû âàòü â íåîã ðà íè ÷åí íîì êî ëè -
÷åñ òâå — áû ëî áû äîñ òà òî÷ íî îïû òà è ñíî ðîâ êè. Áå ðè òå
â ðó êè ãàå÷ íûé êëþ÷ (ïàò ðî íû ðàñ õî äî âàòü íå èìååò
ñìûñ ëà — äî ðî æå âûé äåò) è æäè òå â ëî êà öèÿõ Med/Sci

ïîÿâ ëå íèÿ ãèá ðè äîâ. Ìîæ íî íåñ êîëü êî êà òà ëè çè ðî âàòü
ýòîò ïðî öåññ îæè äà íèÿ, àð òèñ òè÷ íî ïî ïî çè ðî âàâ ïå ðåä
êà ìå ðà ìè îõ ðàí íîé ñèñ òå ìû. Êàê òîëü êî ïîÿ âèò ñÿ ãèá -
ðèä, íà ëå òàé òå íà íå ãî ñ êëþ ÷îì. Ïðè ýòîì âàæ íî óìåòü
áûñ òðî óõî äèòü èç-ïîä óäà ðîâ, ïîýòî ìó âñåã äà îñ òàâ ëÿé -
òå çà ñïè íîé îò êðû òîå ïðîñ òðàí ñòâî äëÿ ìà íåâ ðîâ. Îáû -
ùè òå òðóï (êñòà òè, íå ñëèø êîì ìåø êàé òå — îí áåñ ñëåä -
íî ðàñ òàåò â âîç äó õå ÷å ðåç ìè íó òó-äðó ãóþ) — ãäå-òî ïðè -
ìåð íî â òðå òè ñëó ÷àåâ âû íàé äå òå ÷òî-ëè áî ïî ëåç íîå
(íà íè òû, èíúåê òî ðû, ïè ùó è ò.ï.). Íå äîñ òà òîê òà êîé òàê -
òè êè çàê ëþ ÷àåò ñÿ â ñëå äóþ ùåì — èíîã äà íà ïà äàþ ùèé
ãèá ðèä âîî ðó æåí âèí ÷åñ òå ðîì, è â ýòîì ñëó ÷àå ïðè äåò ñÿ
ïî ïî òåòü, ÷òî áû çà âà ëèòü åãî, íå ïî ëó ÷èâ ïîâ ðåæ äå íèé
(ñòà ðàé òåñü àòà êî âàòü ïðî òèâ íè êà ñî ñïè íû). 

3 Òó ðå ëè ïðî ùå óíè÷ òî æèòü â òî âðå ìÿ, ïî êà îò êëþ ÷å -
íà ñèñ òå ìà áå çî ïàñ íîñ òè. Íà êàð òå òåð ìè íà ëû ñèñ òå ìû
áå çî ïàñ íîñ òè îáîç íà ÷å íû áóê âîé «S».

4 Íà êà ìå ðàõ îõ ðàí íîé ñèã íà ëè çà öèè åñ òü ëàì ïî÷ êà-
èí äè êà òîð. Ïî êà îíà ñâå òèò ñÿ çå ëå íûì ñâå òîì — âñå
íîð ìàëü íî, è ëþ áè ìûé ãî ðîä ìî æåò ñïàòü ñïî êîé íî (äà -
ëåå ïî òåê ñòó). Åñ ëè îíà çà ãî ðå ëàñü æåë òûì, òî ýòî çíà -
÷èò, ÷òî âû îá íà ðó æå íû, è ÷å ðåç ïà ðó ñå êóíä áó äåò
îáúÿâ ëå íà îá ùàÿ òðå âî ãà. Êðàñ íûé îãî íåê çà æè ãàåò ñÿ
îä íîâ ðå ìåí íî ñ íà ÷à ëîì òðå âî ãè. 

5 Åñ ëè èí äè êà òîð êà ìå ðû ñòàë æåë òûì, òî íå ìåä ëåí íî
ïðÿ÷ü òåñü â óê ðîì íîì ìåñ òå èëè îò ñòó ïè òå ïî äàëü øå îò
íåå. Ïðåæ äå ÷åì âû áè ðàòü ñÿ èç óê ðû òèÿ — âûæ äè òå õî -
òÿ áû ñå êóíä äå ñÿòü-ïÿò íàä öàòü, òàê êàê êà ìå ðà åùå íå -
êî òî ðîå âðå ìÿ áó äåò íà õî äèòü ñÿ â ñîñ òîÿ íèè ïî âû øåí -
íîé ÷óâ ñòâè òåëü íîñ òè (æåë òûé öâåò èí äè êà òî ðà). 

6 Ïðè èñ ïîëü çî âà íèè ïñè-ñïî ñîá íîñ òè invisibility êà ìå -
ðû è ïó ëå ìå òû âàñ èã íî ðè ðóþò.

7 Îò êëþ ÷èòü íà ÷àâ øóþ ñÿ òðå âî ãó ìîæ íî ñ ëþ áî ãî òåð -
ìè íà ëà êîì ïüþ òåð íîé ñèñ òå ìû áå çî ïàñ íîñ òè.

8 Èñ ïîëü çóé òå ïàò ðî íû anti-personnel òîëü êî ïðî òèâ
æè âûõ ïðî òèâ íè êîâ (èìåþò ñÿ â âè äó òå, êòî ñîñ òîèò èç
îð ãà íè êè), à ïàò ðî íû armor-piercing — ïðî òèâ ðî áî òîâ,
êà ìåð, êè áîð ãîâ è òó ðå ëåé. Íî íå íàî áî ðîò! Ïàò ðî íû
normal ðà áî òàþò ïðî òèâ ëþ áûõ öå ëåé, íî, ðà çó ìååò ñÿ,
ìå íåå ýôôåê òèâ íû, íå æå ëè ñïå öèà ëè çè ðî âàí íûå.

9 AI ïðî òèâ íè êîâ íå ïîç âî ëÿåò èì ïîëü çî âàòü ñÿ ëèô -
òà ìè èëè ïîäúåì íè êà ìè. Èñ ïîëü çóé òå ýòîò íþàíñ ñå áå íà
ïîëü çó.

10 Ìîæ íî âçëà ìû âàòü íå òîëü êî êîì ïüþ òåð íûå ñèñ -
òå ìû áå çî ïàñ íîñ òè, íî è òó ðå ëè. Äëÿ ýòî ãî, ïðåä âà ðè -
òåëü íî îò êëþ ÷èâ îõ ðàí íóþ ñèñ òå ìó, ïî äîé äè òå ê ïóø êå
è ùåë êíè òå íà íåé ïðà âîé êíîï êîé ìû øè. Äà ëåå äåé -
ñòâóé òå îáû÷ íûì ñïî ñî áîì. Âçëî ìàí íàÿ ïóø êà áó äåò îá -
ñòðå ëè âàòü ïðî òèâ íè êîâ è äðó ãèå òó ðå ëè. Ïëþ ñû òà êî ãî
âçëî ìà ðàñ ïè ñû âàòü íå áó äåì — îíè î÷å âèä íû; îä íî
ïëî õî — òðå áóåò ñÿ ñêèëë hacking íå íè æå 4 óðîâ íÿ.

11 Îïàñ íûå óç ëû (îá âå äå íû òåì íî-êî ðè÷ íå âîé ðàì -
êîé) ìîæ íî âçëà ìû âàòü íà ðàâ íå ñ îáû÷ íû ìè, íî ïðè
ýòîì ñó ùåñ òâóåò óã ðî çà ñðà áà òû âà íèÿ âçðûâ íî ãî óñ òðîé -
ñòâà èëè ïî ëîì êè ïðåä ìå òà.

12 Äî âîëü íî ÷àñ òî â âà øåì ðàñ ïî ðÿ æå íèè áó äåò îêà -
çû âàòü ñÿ îðó æèå, êî òî ðûì âû íå ñìî æå òå âîñ ïîëü çî -
âàòü ñÿ (íàï ðè ìåð, âèí òîâ êà assault rifle, òðå áóþ ùàÿ øåñ -

òü åäè íèö â ñêèë ëå normal). Ïîñ òîÿí íî
òàñ êàòü ñ ñî áîé òà êèå ñòâî ëû íåï ðàê -
òè÷ íî, òàê êàê îíè çà íè ìàþò òðè ñëî òà
èí âåí òà ðÿ. Ïîýòî ìó èõ íà äî ñêëà äè ðî -
âàòü. Íî âîò âîï ðîñ — ãäå èìåí íî óñ -
òðîèòü ñêëàä ñêîå ïî ìå ùå íèå? Ìû ïðåä -
ëà ãàåì âàì ñáðà ñû âàòü ïðåä ìå òû â
ëèô òå (elevator). Îò òó äà îíè íè êó äà íå
ïðî ïà äàþò è âñåã äà áó äóò íà õî äèòü ñÿ â
òå êó ùåì ñåê òî ðå (òî÷ íåå, â ñåê òî ðàõ
Engineering, Med/Sci — Sci, Hydroponics,
Operations è Recreational), ÷òî î÷åíü è
î÷åíü óäîá íî. 

13 Íå òðàòü òå íà òó ðå ëè äðà ãî öåí -
íûå ïàò ðî íû. Â òî âðå ìÿ êàê ñèñ òå ìà
áå çî ïàñ íîñ òè äåàê òè âè ðî âà íà, ëó ïè òå
ïóø êè ãàå÷ íûì êëþ ÷îì äî òåõ ïîð, ïî -
êà èí äè êà òîð ñîñ òîÿ íèÿ íå ïðèá ëè çèò ñÿ
âïëîò íóþ ê íó ëþ. Ïîñ ëå ýòî ãî îòîé äè òå
íà áå çî ïàñ íîå ðàñ ñòîÿ íèå è ñòðåëü íè òå

ðà çîê ëþ áûì âè äîì ïàò ðî íîâ (æå ëà òåëü íî çà ðÿ äèòü òå,
êî òî ðûõ áîëü øå âñå ãî). Íå êî òî ðûå íèç êî óñ òà íîâ ëåí íûå
êà ìå ðû òàê æå ìîæ íî óíè÷ òî æèòü ãàå÷ íûì êëþ ÷îì áåç
ðèñ êà äëÿ çäî ðîâüÿ. 

14 Íå íàñ òó ïàé òå íà øå âå ëÿ ùèõ ñÿ íà ïî ëó ÷åð âåé —
ýòî ìî æåò ïðè âåñ òè ê îò ðàâ ëå íèþ!

15 Åñ ëè íåò èíúåê òî ðîâ ñ ïðî òè âîÿ äèÿ ìè, òî ìîæ íî
äîá ðî âîëü íî ðàñ ñòàòü ñÿ ñ æèç íüþ. Ïîñ ëå ðå êîí ñòðóê öèè
âñå íå ãà òèâ íûå ýôôåê òû îò ðàâ ëå íèÿ áó äóò ñíÿ òû. 

16 Ñòà ðàé òåñü àê òè âè çè ðî âàòü íå äîñ òðîåí íûå ëå ÷à -
ùèå ìî äó ëè ðÿ äîì ñ áèî-ðå êîí ñòðóê òî ðà ìè. Äå ëî â òîì,
÷òî ïîñ ëå ðåèí êàð íà öèè ó ïåð ñî íà æà áó äåò ëèøü 15 õèò-
ïîèí òîâ çäî ðîâüÿ, à ëå ÷à ùèé ìî äóëü âñå ãî çà ïÿòü íà íè -
òîâ âîñ ñòà íî âèò èõ äî ìàê ñè ìó ìà.

17 Íå ðèñ êóé òå ïðè âçëî ìå òåð ìè íà ëîâ ñèñ òå ìû áå -
çî ïàñ íîñ òè. Åñ ëè âû ùåë êíè òå íà îïàñ íîì óç ëå (êî ðè÷ -
íå âîì êâàä ðà òå), è âàñ ïîñ òèã íåò íåó äà ÷à, òî ïðè äåò ñÿ
ñíà ÷à ëà ïî ÷è íèòü ñòåíä, à ïî òîì åùå è îò ðó áèòü íà ÷àâ -
øóþ ñÿ îá ùóþ òðå âî ãó. Çà ýòî âðå ìÿ íà âàñ íà ïà äóò êàê
ìè íè ìóì íåñ êîëü êî ïðî òèâ íè êîâ. Òî æå êà ñàåò ñÿ è òó ðå -
ëåé. À âîò ëî ìàòü êî äî âûå çàì êè è òîð ãî âûå àâ òî ìà òû
ìîæ íî áåç áîÿç íåí íî. Â êðàé íåì ñëó ÷àå ïðè äåò ñÿ ïîò ðà -
òèòü òðè-ïÿòü íà íè òîâ íà ðå ìîíò (ïîñ ëå íåó äà ÷è ñ îïàñ -
íûì óç ëîì) è âíîâü ïðè íÿòü ñÿ çà äå ëî.

18 Ñ ïî ìîùüþ áà òà ðåé (portable battery) ìîæ íî ïå ðå -
çà ðÿ æàòü îðó æèå, èì ïëàí òàí òû, áðî íþ è îò ñëó æèâ øèå
àê êó ìó ëÿ òî ðû.

19 Ïðè ìå íÿé òå speed booster (óñ êî ðè òå ëè), êîã äà
íåîá õî äè ìî áûñ òðî ïðåî äî ëåòü áîëü øîé ó÷àñ òîê ïó òè,
íàï ðè ìåð, âî âðå ìÿ ïó òå øåñ òâèÿ èç Command â
Engineering è îá ðàò íî.

20 Åñ ëè ïåð ñî íàæ ñó ìååò çà öå ïèòü ñÿ çà ëåñ òíè öó
ïîñ ëå ïà äå íèÿ äà æå ñ î÷åíü áîëü øîé âû ñî òû, òî îí íå
ïî ëó ÷èò íè êà êèõ ïîâ ðåæ äå íèé!
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Driver(Demo)
На этот раз нам предстоит поэкспериментиро-
вать с файлами. Найдите в директории, в кото-
рую вы установили демо–версию, файл
Mission661.dms. Для начала сделайте back–up ко-
пию. На всякий случай ;–)).

Если вы хотите врезаться в машины, дома и
прочее, не получая никаких повреждений, убе-
рите следующие строки:

EnablePlayerDamage
MaxPlayerDamage 24576 file://( 0 –>4096*6 is
range).

Если вам сильно требуется бесконечное время,
уберите строки:

DebugInfo 1
file://TimePlayer
Countdown 70 file://UK 60 seconds USA 70 sec-
onds.

Если вы хотите изменить погоду, добавьте любое 
из нижеследующих слов в строку «FelonyBarId
195»:

Night – ночь
Raining – дождь
Lightning – гроза

Чтобы поменять свою машину, исправьте 0 в
строке «PlayerCarType 0» на любую из ниже-
следующих цифр:

0 – Обычная машина
1 – Такси
2 – Шикарный автомобиль
3 – Спортивный автомобиль
4 – Некое подобие Camaro
5 – Породу машины идентифицировать не уда-
лось
6 – Возможно, Nova
7 – Cadillac Sedan
8 – Неизвестно
9 – Неизвестно
10 – Подобие полицейской машины
11 – Возможно, Cadillac
12 – Firebird/Camaro Z28
13 – Такси
14 – Cadillac Sedan
15 – Не используйте, в демо–версии под этим
номером нет никакой машины
16 – Jaguar (кстати, очень быстрая машинка)
17 – '55 Thunderbird (также весьма быстра
штучка)

Чтобы вырубить режим Lose the Tail и играть до
полного уничтожения, удалите следующие стро-
ки (Будьте очень внимательны, можно очень да-
же просто изуродовать демку.).

SetMaximumCops 0
Cops_off
Cop_Respawn 65000
Cops_Immortal 0
//SpawnCops 1, 3067, 45609, 441019
AddCivCar 9,0,1,0,3067, 45609, 441019
ForceFelonyRating 1
InformPlayerById 5,103
Set Objective 2
MustBeHidden 1 //Must arrive at drop off point
without a tail
NeedToLoseTail 1
OuterRadius 1000000
WaitForObjectiveComplete

Cops_off

InformPlayerById 5,3
StopTimer
wait 2
MissionEnd

Как набрать скорость 204 мили в час?

1. Для начала выберите Jaguar (порядковый но-
мер 16).
2. Трогайтесь с места, выезжайте на прямую
ровную дорогу и разгоняйтесь до скорости 100-
110 миль в час.
3. Вдавите педаль газа в пол (кнопку, которая
заставляет автомобиль разгоняться быстрее).
4. Затем нажмите на клавишу <C>.

Ваша машина будет продолжать разгоняться,
пока не достигнет соответствующей скорости.

Nocturne(Demo)
Giveallammo – 100 боеприпасов для выбранно-
го оружия
Gathering – режим бога
Crossbow – появляется лук
Tommygun – появляется автомат
Beavis – появляется огнемет
Shotgun – появляется шотган
Flametip – появляются горящие стрелы
Freeze – заморозить/разморозить врагов
Battery – батарейки для фонарика

RainbowSix:RogueSpear
(Demo)

Teamgod – режим бога для всех членов коман-
ды
Playergod – режим бога для выбранного персо-
нажа
5fingerdiscount – появляются боеприпасы и
предметы
explore – режим исследования уровня.

Clans
Во время игры нажмите t и введите:

/godmode – режим бога
/nextlevel – перейти на следующий уровень
/room # – телепортироваться в комнату #
/spawn # – появляется объект #
/moregold – добавляет 100 золота
/tinymonsters – крошечные монстры
/tinyplayers – крошечные игроки
/insanity – монстры атакуют друг друга
/repeat – повторить только что выбранный код
/trig – результат действия этого кода неизве-
стен
/spawn 0 – Меч +1
/spawn 1 – Меч +2
/spawn 2 – Меч +3
/spawn 3 – Меч +4
/spawn 4 – Меч +5
/spawn 5 – Защита +1
/spawn 6 – Защита +2
/spawn 7 – Защита +3
/spawn 8 – Защита +4
/spawn 9 – Защита +5
/spawn 10 – Кольцо быстроты

/spawn 11 – Кольцо огня (+3 Магии Огня)
/spawn 12 – Кольцо меча (+3 Меча)
/spawn 13 – Кольцо Уничтожения (+3 взрыва)
/spawn 14 – Кольцо топора (+3 топора)
/spawn 15 – Зелье здоровья
/spawn 16 – Зелье маны

/spawn 17 – Зелье силы
/spawn 18 – Зелье магии
/spawn 19 – Зелье жизни
/spawn 20 – Яд
/spawn 21 – Ключ
/spawn 22 – Ключ
/spawn 23 – Ключ
/spawn 24 – Ключ
/spawn 25 – Ключ
/spawn 26 – Ключ
/spawn 27 – Топор +1
/spawn 28 – Топор +2
/spawn 29 – Топор +3
/spawn 30 – Топор +4
/spawn 31 – Топор +5
/spawn 32 – Броня +1
/spawn 33 – Броня +2
/spawn 34 – Броня +3
/spawn 35 – Броня +4
/spawn 36 – Броня +5
/spawn 37 – 10 золота
/spawn 38 – 15 золота
/spawn 39 – 20 золота
/spawn 40 – 25 золота
/spawn 41 – 30 золота
/spawn 42 – Золотое украшение
/spawn 43 – Золотое украшение
/spawn 44 – Золотое украшение
/spawn 45 – Рубин
/spawn 46 – Изумруд
/spawn 47 – Бриллиант
/spawn 48 – Рубиновое ожерелье
/spawn 49 – Ожерелье из жемчуга
/spawn 50 – Заклинание хаоса первого уровня
/spawn 51 – Заклинание хаоса второго уровня
/spawn 52 – Заклинание хаоса третьего уровня
/spawn 53 – Заклинание хаоса четвертого 
уровня
/spawn 54 – Заклинание хаоса пятого уровня
/spawn 55 – Заклинание взрыва первого уровня
/spawn 56 – Заклинание взрыва второго уровня
/spawn 57 – Заклинание взрыва третьего уров-
ня
/spawn 58 – Заклинание взрыва четвертого
уровня
/spawn 59 – Заклинание взрыва пятого уровня
/spawn 60 – Fireball первого уровня
/spawn 61 – Fireball второго уровня
/spawn 62 – Fireball третьего уровня
/spawn 63 – Fireball четвертого уровня
/spawn 64 – Fireball пятого уровня
/spawn 65 – 1 единица золота
/spawn 66 – 2 единицы золота
/spawn 67 – 3 единицы золота
/spawn 68 – 4 единицы золота
/spawn 69 – 5 единиц золота
/spawn 70 – Заклинание метеоритного дождя
первого уровня
/spawn 71 – Заклинание метеоритного дождя
второго уровня

/spawn 72 – Заклинание метеоритного дождя
третьего уровня
/spawn 73 – Заклинание метеоритного дождя
четвертого уровня
/spawn 74 – Заклинание метеоритного дождя
пятого уровня
/spawn 75 – Заклинание молнии первого уровня
/spawn 76 – Заклинание молнии второго уровня
/spawn 77 – Заклинание молнии третьего 
уровня
/spawn 78 – Заклинание молнии четвертого
уровня
/spawn 79 – Заклинание молнии пятого уровня
/spawn 80 – Дополнительное зелье жизни.

КодыPS
Livewire

Доступ ко всем уровням

На экране выбора уровней зажмите T и нажми-
те ,̂ Z, \, ,̀ .̂ Теперь, нажимая \ и Z, вы
можете выбрать любой из уровней.

Croc2
Бесконечные кристаллы

На экране заставки зажмите L1 и нажмите X, 
X, R, Z, ^, `, ^, `. Начните игру, зажмите R2 и 
нажмите X, чтобы добавить себе сотню другую
кристаллов; эту операцию можно повторять
бесконечно.

V–Rally2
Все машины trophy трассы

На экране «game progressing» нажмите L1, R1, ,̂
,̀ ,̂ ,̀ \, Z, \, Z, X, X + Select. Если код вве-

ден правильно, то вы услышите звук. Теперь ус-
тановите курсор на пустующие квадраты и наж-
мите X, чтобы открыть их.

Warzone2100
(Вам понадобится второй джойстик, чтобы пра-
вильно ввести коды.).

Cheat mode

На втором джойстике зажмите Start и включите
PlayStation. Продолжайте держать кнопку зажа-
той, пока не появится экран главного меню. Те-
перь на этом экране или во время игры в режи-
ме паузы нажмите L1, R1, R2, L1, Select, Start. Это 
включит режим кодов и откроет меню настроек
для второй и третьей кампаний:

Пропуск уровня

Во время игры нажмите Select втором джойстике.

Режим бога

Во время игры нажмите T на втором джойстике.
Примечание: это также открывает скрытые на
карте объекты.

Бесконечная энергия

Во время игры нажмите R на втором джойстике.

Все части

Во время игры нажмите X на втором джойстике.

Супер мощные юниты

Во время игры нажмите \ на втором джойстике.

Weak unit strength

Во время игры нажмите ` на втором джойстике.

Current research completed

Во время игры нажмите Z на втором джойстике.

Дополнительные сооружения

Во время игры нажмите R1 на втором джойстике.

Дополнительные юниты

Во время игры нажмите R2 на втором джойстике.
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Òå ïåðü ïî ïî âî äó «ñîð íÿ êîâ». Òî, ÷òî íà
ïëî äî ðîä íîé ïî÷ âå íå ìî ãóò âû ðàñ òè îä íè
öâå òû, à áó äóò åùå è ñîð íÿ êè — ýòî äåé -
ñòâè òåëü íî çà êîí ïðè ðî äû, íè êó äà íå äå -
íåøü ñÿ (òü ôó òû, õî òåë îáîé òèñü áåç áî òà -
íè êè — è âîò, ïî ëþ áóé òåñü). Äðó ãîå äå ëî,
ñìî ãóò ëè ýòè «ñîð íÿ êè» çà äà âèòü äåé ñòâè -
òåëü íî èí òå ðåñ íûå ïðîåê òû. Ìàê ñè ìóì:
óð âóò íå áîëü øîé êóø è ïî ÷àò â áî çå. Âåäü
âêóñ ê êîì ïüþ òåð íûì èã ðàì ðàç âè âàåò ñÿ
ñî âðå ìå íåì. Ïîèã ðàåò ÷å ëî âåê, ïîèã ðàåò,
à ïî òîì, ãëÿ äèøü, è ïîé ìåò, ÷òî êà êîé-íè -
áóäü òàì Mortal Kombat 4 íà ñà ìîì äå ëå îò -
ñòîé è ÷òî â èã ðå ãëàâ íîå íå êðà ñè âàÿ êàð -
òèí êà è «êðî âà âîñ òü», à èã ðî âîé ïðî öåññ.
Êî íå÷ íî, òåî ðå òè ÷åñ êè èí òå ðåñ íûé ïðîåêò
ìî æåò óòî íóòü â îêåà íå ïîñ ðåä ñòâåí íîñ òè
(ó, ñîð íÿ êè ïðîê ëÿ òó ùèå!), íî ýòî — çà êîí
óæå ÷å ëî âå ÷åñ êî ãî îá ùåñ òâà (ðåê ëà ìîé
íàñ íå íà ïè÷ êàþò — òàê ìû íè ÷å ãî íå óç -
íàåì) è íè ÷å ãî ñ ýòèì íå ïî äå ëàåøü. Íà òî
â ðå êå è ùó êà, ÷òîá êà ðàñü íå äðå ìàë (òå -
ïåðü íà çîî ëî ãèþ ïå ðå øåë. Êà êîé óäàð ñî
ñòî ðî íû áèî ëî ãèè!) Íî ïðîèñ õî äèò ïî äîá -
íîå ðåä êî. Ïîýòî ìó ïðè äó ìû âàòü «ãåð áè -
öè äû» äëÿ «ñîð íÿ êîâ» — ýòî ëèø íåå. Ïî -
êó ïàòü íå áó äåì — ñà ìî èç äîõ íåò.

Ïóí êò íî ìåð òðè, èëè «Ðàíü øå âñå áû ëî
ëó÷ øå». Âîò, âîò ãäå îíî ïðè òàè ëîñü. Â
«Ñòðà íå Èãð» ÷òî íè ñòàòüÿ, òî íîñ òàëü ãèÿ.
«Åñ òåñ òâåí íî, îíè (ïåð âûå êîì ïüþ òåð íûå
èã ðû) áû ëè íàì íî ãî óâ ëå êà òåëü íåå íû íåø -
íèõ» — öè òàò êà èç ïîñ ëåä íå ãî íî ìå ðà

(#50). Äî âåð ÷è âûé þíûé ãåé ìåð, áåç ñîì íå íèÿ, âíè -
ìàåò ýòèì óò âåð æäå íèÿì ñâîèõ ñòàð øèõ êîë ëåã. Åùå
áû, ñòàð øèõ íà äî óâà æàòü. Èëè ñïè ñû âàòü íà ñâàë êó.
Ïîï ðî áóåì ðà çîá ðàòü ñÿ è â ýòîì âîï ðî ñå. Òàê óæ è
ëó÷ øå îíè áû ëè? Âñêðû òèå ïî êà æåò.

Ïîì íè òå ëè âû, ãîñ ïî äà ðåò ðî ãåé ìå ðû (õì, õì, ðåò ðîã -
ðà äû), òå Ñà ìûå Ïåð âûå Èã ðû? Ïîì íè òå ëè âû, êàê âîñ -
õè ùà ëèñü íî âû ìè âîç ìîæ íîñ òÿ ìè, ãðà ôè êîé, çâó êîì,
âïå ÷àò ëå íèÿ ìè? Âïå ÷àò ëå íèÿ, âïå ÷àò ëå íèÿ, âïå ÷àò ëå -
íèÿ... Èã ðû êà çà ëèñü ÷åì-òî íå âîîá ðà çè ìûì, âåäü äî
òåõ ïîð, êîã äà â âà øó æèç íü âî øåë âîæ äå ëåí íûé
Spectrum, Amiga, â ëó÷ øåì ñëó ÷àå äðåâ íèé ÐÑ, â õóä -
øåì NES (A.K.A Dendy), íè ÷å ãî ïî äîá íî ãî âû íå âè äå -
ëè. Íî âðå ìÿ èäåò. Èã ðû ïå ðåñ òàþò âû çû âàòü òà êîé
âîñ òîðã. Ìû ïðè âû êàåì, ó íàñ ïîÿâ ëÿåò ñÿ âêóñ, íà ÷è -
íàåì âûÿâ ëÿòü íå äîñ òàò êè (íî â òåõ, â Ñà ìûõ Ïåð âûõ
íå äîñ òàò êîâ íå âè äèì). Íî òå âïå ÷àò ëå íèÿ íåëü çÿ çà -
áûòü, è â êàæ äîé íî âîé èã ðå áû âà ëûé ãåé ìåð èùåò òå
æå âïå ÷àò ëå íèÿ. Íóæ íî ëè ãî âî ðèòü, ÷òî îí èõ íå íà -
õî äèò? È äå ëî íå â òîì, ÷òî èã ðû ñòà ëè õó æå èëè ïî òå -
ðÿ ëè îðè ãè íàëü íîñ òü. Êòî áó äåò îò ðè öàòü, ÷òî èã ðû ñ
êàæ äûì äíåì ñòà íî âÿò ñÿ êðà øå âè çóàëü íî, óâ ëå êà -
òåëü íåå, ñî äåð æà òåëü íåå (âñïîì íè òå ïðè âå äåí íûé âû -
øå ñïè ñî ÷åê). Íî ìû èç ìå íè ëèñü, è òåõ æå âïå ÷àò ëå -
íèé áîëü øå íå áó äåò íè êîã äà. Òî, ÷òî êîã äà-òî âû çû âà -

ëî âîñ òîðã, òå ïåðü ìû âîñ ïðè íè ìàåì êàê äîë æíîå,
ïðîø ëûå ðå âî ëþ öèè áî ëåå òà êî âû ìè íå êà æóò ñÿ, îæè -
äàå ìàÿ èã ðà ïî ÷å ìó-òî íå âû çû âàåò âîñ òîð ãà. Ïðè âû÷ -
êà-ñ... À ÷òî æå Òå Èã ðû? Íåó æå ëè îíè òàê çàîá ëà÷ íî
õî ðî øè? È ÿ, êàê ãåé ìåð ñ äå âÿ òè ëåò íèì ñòà æåì, çàÿâ -
ëÿþ: òå èã ðû áû ëè îáû÷ íû ìè èã ðà ìè. Áû ëè ñðå äè íèõ
è îò ñòîé íûå, áû ëè è ãå íèàëü íûå. È äà æå ãå íèàëü íûå
íå áû ëè ëè øå íû íå äîñ òàò êîâ. Âîçü ìåì, ê ïðè ìå ðó,
Elite (÷òî áû èñ êëþ ÷èòü íå ïî íè ìà íèå, ñêà æó, ÷òî èã ðàë
ÿ â ýòó èã ðó íà ìîí ñòðå ïî èìå íè Spectrum. ß ïðåê ðàñ -
íî çíàþ, ÷òî íà PC ýòà èã ðà òî æå áû ëà, íî, íåñ ìîò ðÿ
íà âñå ñòà ðà íèÿ, ïè ñèø íîé âåð ñèè ÿ òàê è íå íà øåë. Íî
Spectrum`å ýòà èã ðà âûø ëà ðàíü øå, à ïî ëî ãè êå ðåò ðî -
ãåé ìå ðîâ îíà äîë æíà áûòü ëó÷ øå ñâîåé áî ëåå ïîç äíåé
«òåç êè»). Îäèí ìîé çíà êî ìûé âñåðüåç ñ÷è òàåò åå «ëó÷ -
øåé èã ðîé âñåõ âðå ìåí è íà ðî äîâ». ×òî ïî äå ëàåøü —
âïå ÷àò ëå íèÿ. Äå ëî â òîì, ÷òî ýòî áû ëà îä íà èç ïåð âûõ
èãð ñ ïîë íîé ñâî áî äîé äåé ñòâèÿ, ñ áîëü øèì ìè ðîì (8
ãà ëàê òèê), ñ èñ òèí íîé 3D-ãðà ôè êîé. Ìîæ íî áû ëî âîå -
âàòü, òîð ãî âàòü, èç ðåä êà âû ïîë íÿòü «êâåñ òû». Ýòî çà -
áûòü íå âîç ìîæ íî. Çà áû âàþò ñÿ ñó ùèå ìå ëî ÷è: Elite îá -
ëà äà ëà íè êó äà íå ãîä íûì óï ðàâ ëå íèåì (êî ðàá ëü óï ðàâ -
ëÿë ñÿ ÷å òûðü ìÿ êíîï êà ìè: 2 êíîï êè — êðåí ââåðõ è
âíèç, à 2 äðó ãèõ — ïî âî ðî òû âîê ðóã ïðî äîëü íîé (!) îñè
êî ðàá ëÿ), íóä íåé øèì èã ðî âûì ïðî öåñ ñîì, æóëü íè ÷àþ -
ùèì AI è ïðî ÷è ìè «ïðå ëåñ òÿ ìè». Ïî ñà äè ñåé ÷àñ êî ãî
óãîä íî çà ýòîò øå äåâð — è ÷à ñà íå ïîèã ðàåò, çà 5 ìè -
íóò îñ òî ÷åð òååò, è äå ëî òóò îò íþäü íå â ãðà ôè êå (êñòà -
òè, îíà áû ëà òàì «ïðî âî ëî÷ íàÿ» — ïî ëè ãî íû áåç òåê -
ñòóð, ïðè ÷åì åñ ëè íà ýêðà íå ðè ñî âà ëîñü áîëü øå äâóõ
äå ñÿò êîâ òðåó ãîëü íè êîâ, íà ÷è íà ëàñü æóò êàÿ òîð ìîç -
íÿ). Çà òî «øå äåâð». È ïî äîá íîå ìîæ íî ñêà çàòü ïðî
ìíî ãèå ëå ãåí äàð íûå èã ðû òåõ âðå ìåí. Õî òÿ â áîëü øèí -
ñòâå èç íèõ äåé ñòâè òåëü íî áûë ñèëü íûé ãåé ìïëåé, äà è
ñ îðè ãè íàëü íîñ òüþ áû ëî âñå â ïî ðÿä êå. Íî ñ òåì, ÷òî
îíè áû ëè íàì íî ãî óâ ëå êà òåëü íåå íû íåø íèõ èãð, ÿ íå
ñîã ëà ñåí. Ðåò ðî ãåé ìå ðû ìî ãóò âî ïèòü âñå ÷òî èì âçäó -
ìàåò ñÿ, ìî ãóò âû äó ìû âàòü ëî çóí ãè òè ïà «Old games
rulezzz», íî âîò èã ðóø êè-òî ñòà ðûå îò ýòî ãî ëó÷ øå íå
ñòà íî âÿò ñÿ, ãíèþò ïî ìà ëåíü êó. Îñåò ðèí êà, òàê ñêà çàòü,
âòî ðîé ñâå æåñ òè. Äà è ðè ìåé êè èõ ïîÿâ ëÿþò ñÿ, çà ÷àñ -
òóþ íàì íî ãî áî ëåå äîñ òîé íûå îðè ãè íà ëà (Dune II ïî -
ðî äèë C&C...). Íåì íî ãî îñ òà ëîñü øå äåâ ðîâ, êî òî ðûå íå
áû ëè ïîâ òî ðå íû (â ëó÷ øåì âè äå, ÷åì îíè áû ëè!) â ïîñ -
ëåä íèå 4-5 ëåò. Íàâ ñêèä êó íà çî âó ëèøü Pirates! ñòà ðè -

íû Ñè äà. È íå íà äî áðî ñàòü â ìå íÿ êàì íè.
Ïîâ òî ðþñü, ìíî ãèå èç òåõ èãð áû ëè äåé -
ñòâè òåëü íî ãå íèàëü íû, íî îò ýòî ãî ñîâ ðå -
ìåí íûå èã ðû íå ñòà íî âÿò ñÿ õó æå. Äà è åñ -
ëè îöå íèòü Òå Èã ðû áåç ëèø íåé íîñ òàëü -
ãèè (òî áèøü îáúåê òèâ íî è ñ ïîï ðàâ êîé íà
ñîñ òîÿ íèå òåõ íî ëî ãèé), ìíî ãèå èç íèõ îêà -
æóò ñÿ íå ñòîëü õî ðî øè. Âîç ìîæ íî, ñîâ ðå -
ìåí íûå èã ðû äåé ñòâè òåëü íî ñòîÿò íà ïëå -
÷àõ ãè ãàí òîâ, íî ýòî îò íþäü íå çíà ÷èò, ÷òî
îíè çà âå äî ìî íåî ðè ãè íàëü íû è íè ÷å ãî íå
äå ëàþò äëÿ ðàç âè òèÿ æàí ðîâ. Êñòà òè, â
êîì ïüþ òåð íîé ïðåñ ñå òåõ ëåò íà âåð íÿ êà
âñòðå ÷à ëèñü àíà ëî ãè÷ íûå íàñ òðîå íèÿ.
Ïîñ òàâü òå íà ìåñ òî «íî âî ìîä íî ãî îò ñòîÿ»
÷òî-íè áóäü èç Òåõ èãð, à íåó âÿ äàþ ùåé
êëàñ ñè êîé íà çî âè òå áî ëåå äðåâ íèé ðå ëèêò,
è ñòà íåò ïî íÿò íî, î ÷åì âî ïè ëè ðåò ðîã ðà -
äû òåõ ëåò (Âñÿ ýòà êðà ñè âàÿ EGA-ãðà ôè êà
— ôóô ëî, íàñ òîÿ ùèì èã ðàì îíà íå íóæ íà!
Èã ðàé òå â êëàñ ñè êó, íàï ðè ìåð, â
Adventure).

Ðå çþ ìè ðóÿ (ñëî âî-òî êà êîå, à!). Äà, ãîñ ïî -
äà, íå âñå òàê ïëî õî â ýòîì ìè ðå. Çàÿä ëûì
ïåñ ñè ìèñ òàì (âðî äå Ñòå ïà íî âà) ìîæ íî ïî -
ðå êî ìåí äî âàòü ìå ñÿ öåâ ýòàê øåñ òü ê êîì -
ïó íå ïîä õî äèòü. Î÷åíü ïî ìî ãàåò (ïðî âå -
ðå íî). Îñ òàëü íûì æå æå ëàþ ïî ëó ÷àòü îò
èãð óäî âîëü ñòâèå è íå æäàòü, ÷òî âîò-âîò
âåð íåò ñÿ êà êàÿ-íè áóäü íå âîîá ðà çè ìî
ïðåê ðàñ íàÿ èã ðà þíî øåñ òâà (äåò ñòâà, ìëà -
äåí ÷åñ òâà, íå íóæ íîå çà ÷åð êíóòü). È òîã äà
âñå áó äåò íå òàê ïëî õî. À ïî òîì, ãëÿ äèøü,
è ïîÿ âèò ñÿ òà ñà ìàÿ èã ðà, êî òî ðóþ âû æäà -
ëè âñå ýòè ãî äû. Íåæ äàí íî, íå ãà äàí íî.

ß ñ óäî âîëü ñòâèåì îç íà êîì ëþñü ñ ìíå íèåì
÷è òà òå ëåé ýòî ãî ïèñü ìà. Ìîé E-mail:
dblade@mail.ru

Ó ìå íÿ âñå. Àìèíü.
Dark Blade
ã. Íî âî ñè áèðñê

Ïëàò ôîð ìåí íûå ñïî ðû òåì âðå ìå íåì â î÷å ðåä íîé ðàç
âû õî äÿò íà íî âûé âè òîê. À ìî æåò áûòü, íà ñòà ðûé. Êî -
ðî ÷å, îáå ùàþ è òîð æåñ òâåí íî êëÿ íóñü, ÷òî áîëü øå
ïëàò ôîð ìåí íûõ ñïî ðîâ (ñëî âî ñî ÷å òà íèå, ïî õî æå, ñòà -
ëî óñ òîé ÷è âûì) ÿ íà ñòðà íè öû æóð íà ëà íå äî ïó ùó.
Õâà òèò! Íó è íà ïîñ ëå äîê:

Ïðè âåò! Äî ðî ãàÿ è ðîä íàÿ «ÑÈ»! Ïè øåò òå áå òâîé ïîê -
ëîí íèê — Äìèò ðèé Ïî òà ïîâ aka Sheridan. Âîò ÷è òàë
ïîñ ëåä íèé íî ìåð 17 (50) 1999, âîîá ùå ÿ ñòà ðàþñü ïî -
êó ïàòü âñå íî ìå ðà ñ äèñ êîì, è åñ òåñ òâåí íî, íå îá õî æó
âíè ìà íèåì «ÑÏÅÖ ÂÛ ÏÓÑ ÊÈ», íó âîò ÷è òàþ ïîñ ëåä íèé
íî ìåð è âè æó, ÷å ãî âàì æå ëàþò è òî æå ðå øèë ïî æå -
ëàòü! 

Êî íå÷ íî, ïå ðå õîä íà «íî âûé ôîð ìàò» — ýòî ðó ëåç!!!
Íî «ñòðà íè÷ íûé» ïîñ òåð íå î÷åíü. Ïðåê ðàñ íàÿ áó ìà ãà
è ìíî ãî ñêðèí øî òîâ — òî æå ïëþñ, íî øðèô òî âàÿ ïîä -
áîð êà íå î÷åíü óäà÷ íà — öâåò íîé, íå æèð íûé êóð ñèâ íå
ñìîò ðèò ñÿ íà ôî íå Arial Cyr èëè ÷å ãî-òî ïî äîá íî ãî, â
øðèô òàõ-òî ÿ ðàç áè ðàþñü, ò.ê. ÿâ ëÿþñü âåð ñòàëü ùè êîì
è ñïå öèà ëèñ òîì ñðåä íå ãî óðîâ íÿ ïî ãðà ôè êå, õî òÿ ìíå
âñå ãî 13 ëåò (ôî òî øîï+plugins = ððððó ëåçç!!). Íåï ëî -
õî áû ëî áû èç ìå íèòü âìåñ òå ñ æóð íà ëîì äè çàéí CD.
Íó, à â îá ùåì è öå ëîì — íåï ëî õî, òàê äåð æàòü! 

Òå ïå ðè ÷à íåì íî ãî ðàç ìûø ëå íèé... Âîò òóò ïðî PC è
ïðèñ òàâ êè ñïî ðÿò, íó, ïðè ñîå äè íèì ñÿ. Âîîá ùå, ÿ íåì -
íî ãî èã ðàë íà ïðèñ òàâ êàõ, ò.ê. êîì ïüþ òåð ó ìå íÿ ïîÿ -
âèë ñÿ â 4 ãî äà, íî ïà ðó-òðîé êó ëåò ÿ áûë çà íÿò òîëü êî
ïðèñ òàâ êà ìè: ñíà ÷à ëà êè òàé ñêàÿ, ôèð ìî âàÿ ÄÅÍ ÄÈ (äî
ñèõ ïîð ãäå-òî âà ëÿåò ñÿ), çà òåì Mega Drive 2 è íà êî íåö
PS, âïå ÷àò ëå íèå — íåï ëî õî, íî äî PC â òî âðå ìÿ íå äî -
òÿ ãè âà ëî, à ñåé ÷àñ? Dreamcoast (èëè êàê åå òàì) íà
óðîâ íå 3 ÏÍß ñ 16-32 mb âè äåî, à Nintendo 64? Ïðè -
ìåð íî òàê æå, à åñ ëè ñ äî ïîë íå íèåì, òî íà îä íîì óðîâ -
íå. Íåò, ÿ íå ãî âî ðþ, ÷òî PC ñîâ ñåì «îïóñ òèë ñÿ», äà
ýòî è íå òàê. Ïðîñ òî ïðèñ òàâ êè â ÷åì-òî åãî äî ãî íÿ ëè,
íî ýòî íå çíà ÷èò, ÷òî PC íå õâà òàåò ÷å ãî-òî, êàê è ïðèñ -
òàâ êàì. 
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È íà ïîñ ëå äîê... Êòî õî ÷åò ïå ðå ïè ñû âàòü ñÿ ñ ìî ëî äûì
ãåé ìå ðîì, ìîé ñòàæ — 7,5 ëåò. Ãåé ìå ðû è Ãåé ìåð øè,
Ãåé ìåð øè, Ãåé ìåð øè, Ãåé ìåð øè, îé, ÷òî-òî íå òó äà;
ôà íà òû BattleTech èëè Fantasy, ïè øè òå — íå ñòåñ íÿé -
òåñü!!! potapov@renet.ru ; ã.Ñà ðà òîâ, óë. Ïóø êè íà,
ä.6/8, êâ 13, Äìèò ðèþ Ïî òà ïî âó aka Sheridan. 

Ñ íàè ëó÷ øè ìè ïî æå ëà íèÿ ìè, Äìèò ðèé Ïî òà ïîâ.

Âåñü ìà îðè ãè íàëü íîå ïèñü ìî ïðèø ëî îò ÷å ëî âå êà, êî -
òî ðûé åùå íå äàâ íî íà çû âàë ñå áÿ Ñïðàé òîì... Ìíå îíî
ïîí ðà âè ëîñü çíà ÷è òåëü íî áîëü øå, ÷åì òî, ïåð âîå,
ïðî Ë.Ê., T.R. è ìå íÿ ëè÷ íî;-))... Â îá ùåì, ÷è òàé òå:

Ïðè âåò, «Ñòðà íà», ðå øèë íàñ òðî ÷èòü òå áå åùå îä íî
ïèñü ìî. Ïîä òîë êíóë ìå íÿ íà ýòî äà æå íå ðå êîðä ïî
ïî ëó ÷åí íîé êðè òè êå â ìîé àä ðåñ, à íåñ êîëü êî äðó ãàÿ
ïðîá ëå ìà, õî òÿ è íàåç äû ê íåé èìåþò ïðÿ ìîå îò íî øå -
íèå. Íî îáî âñåì ïî ïî ðÿä êó.

Ïî ïðè ìå ðó Ñåð ãåÿ, #10(42), ÿ ðå øèë ïîèã ðàòü â ñòà -
ðûå èã ðó õè — åãî ñïî ñîá ïî ðà çà ïà òåí òî âû âàòü, íàñ -
òîëü êî êëàñ ñíûé ýôôåêò. Ñòà ðàÿ è õî ðî øàÿ èã ðó õà —
Wolfeinstein 3D, â êî òî ðóþ ÿ, ïîì íèò ñÿ, èã ðàë íà çà ðå

ñâîåé ãåé ìåð ñêîé êàðüå ðû. Ñêà ÷àë ÿ åå ñ îä íîé áîð -
äû è êàê-òî íà øåë ñðå äè ôàé ëîâ äèà ëîã äâóõ þçå ðîâ.
Öè òè ðóþ:

VJ(þçåð1)> À ó ìå íÿ âîï ðîñ — êàê ïî ïàñ òü íà 10 ëå -
âåë â ñåê ðåò íóþ êîì íà òó?

VJ> Åñ ëè íå ñëîæ íî, ðàñ òîë êóé íå ïó òå âî ìó, ÷òî äå -
ëàòü. <...>

Ïðè âûê íóâ ê ñîâ ðå ìåí íûì èíå òîâ ñêèì ôî ðó ìàì (áû -
âàë ÿ íåñ êîëü êî ðàç ãî äèê íà çàä è íà âà øåì) è îáè -
ëèþ íå ëè òå ðà òóð íûõ ñëî âå ÷åê íà íèõ è, ïðåä ÷óâ ñòâóÿ
êà êèå ÿä ðå íûå âû ðà æå íèÿ ñåé ÷àñ ïî ñûï ëþò ñÿ â àä -
ðåñ þçå ðà çà åãî ÿêî áû òó ïîñ òü, ÿ î÷åíü óäè âèë ñÿ,
ïðî ÷è òàâ ïîë íî öåí íûé îò âåò — ïðàê òè ÷åñ êè ãèä ïî
óðîâ íþ! Äèà ëîã ýòîò íåñ êîëü êî ëåò íåé äàâ íîñ òè.
Óñîì íèâ øèñü â îðèåí òà öèè þçå ðîâ, ÿ ïî ëåç ÷è òàòü
ñòà ðûå æóð íà ëû (96 — íà ÷à ëî 98 ãã.). Òè ïè÷ íûå òå ìû
«Îá ðàò íîé Ñâÿ çè» òî ãî âðå ìå íè:

1. Ðå áÿò! Ïîä ñêà æè òå, êàê ïðîé òè òà êóþ-òî èã ðó.

2. Ïè ðàò ñêèå èã ðû — ýòî êðó òî, à ëè öåí çèîí íûå —
ñëèø êîì äî ðî ãèå, íèç çÿ èõ ïî êó ïàòü!

3. Êî äû ê òà êîé-òî èã ðå.

4. Ìíå ñòîëü êî-òî ëåò, ïðî øåë òà êèå-òî èã ðû, õî ÷ó ïå -
ðå ïè ñû âàòü ñÿ ñ òà êèì-òî êëàñ ñîì ãåé ìå ðîâ.

5. Êîã äà âûé äåò âîò ýòà èã ðà?

Âîò òàê. Ñðàâ íèì ñ òå ìà ìè òîé æå ðóá ðè êè íåñ êîëü êèõ
ïîñ ëåä íèõ íî ìå ðîâ:

1. Ïëàò ôîð ìåí íûå ñïî ðû (ìîÿ ïëàò ôîð ìà — Rulezzz
4ever, âñå îñ òàëü íûå — suxxx!)

2. Êàê èç ìå íè ëèñü èã ðû. 

3. Êðè òè êà (îñ êîð áëå íèÿ æóð íà ëà è äðó ãèõ ãåé ìå ðîâ,
ïîì íèò ñÿ, ÿ òî æå ýòèì ãðå øèë).

4. Ïå ðå ïèñ êà.

Òå ìû íåì íî ãî îò ëè ÷àþò ñÿ, ñîã ëàñ íû? Òàê âîò, âñå ýòî
íà òîë êíó ëî ìå íÿ íà ñëå äóþ ùóþ ìûñ ëü: ìû òàê îá ñóæ -
äàåì, êàê èç ìå íè ëèñü èã ðû ñ ìî ìåí òà èõ ïîÿâ ëå íèÿ
íà ñâåò. À çà äó ìû âàë ñÿ ëè êòî, êàê çà ýòî âðå ìÿ èç ìå -
íè ëèñü ÌÛ?

Èç ìå íè ëèñü, ïðè ÷åì íå â ëó÷ øóþ ñòî ðî íó. Ñ ìî ðàëü -
íîé òî÷ êè çðå íèÿ ìû ñòà ëè íåñ êîëü êî èí òåë ëåê òóàëü -
íåå, íî íàì íî ãî çëåå. Ïî ÷å ìó? Ùàñ ïîñ ìîò ðèì.

Êòî-òî ïîñ ÷è òàåò, ÷òî ýòî ïèñü ìî — ëèøü ìåñ òü
Sherridan`ó, Serge`ó è M!nd~bug`ó çà èõ ëàñ êî âûå
ñëî âà â ìîé àä ðåñ, íî ìî æå òå óñ ïî êîèòü ñÿ, — íè ÷å ãî
ëè÷ íî ãî (íó èëè ïî÷ òè ;-)). Èòàê, äëÿ ïðè ìå ðà, ÿ õî ÷ó
âçÿòü òðè ïèñü ìà — îò Serge`à, Sherridan`à è îò ÷àñ òè
Helg`à. Íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî òðå òèé õîòü êàê-òî àð ãó -
ìåí òè ðóåò ñâîé îò âåò, ïåð âûå äâà ïðîñ òî êà òè ëè áî÷ -
êè. Êà êî âà áû ëà èõ öåëü? Âðà çó ìèòü îáúåêò êðè òèê?
Âðÿä ëè. Âû ðà çèòü ñâîþ òî÷ êó çðå íèÿ? Îò ÷àñ òè äà.
Ìî æåò, ÿ îáè äåë ÷óâ ñòâà ïåð âûõ äâóõ? Íó-íó... Çà ðå -
êî ìåí äî âàòü ñå áÿ, êàê, òè ïà, êðó òûõ ÷ó âà êîâ? Ñêî ðåå
âñå ãî, èìåí íî òàê. Ñà ìîóò âåð äèòü ñÿ ïîñ ðåä ñòâîì óíè -
æå íèÿ äðó ãèõ. Ïðîè çîø ëî áû òà êîå äâà-òðè ãî äà íà -
çàä? Äà íè çà ÷òî.

Íî âñå ýòî íå îò íî ñèò ñÿ ê ìàé íäáà ãó. Ýòîò ÷å ëî âåê ÿâ -
íî ÷è òàåò æóð íàë íå äàâ íî, ÷òî íà ïî ìè íàåò òà êóþ ñè -
òóà öèþ: çà õî äèò ÷å ëî âåê â òó ñîâ êó è òóò æå íà ÷è íàåò
íà âñåõ íàåç æàòü. Êà êî âî îò íî øå íèå ê íå ìó? Äà â
íîð ìàëü íîé êîì ïà íèè ïèí êîì ïîä çàä áû óæå òà êî ãî!

ÏÈÑÜÌÀ×ÈÒÀÒÅËÅÉ ÎÁÐÀÒÍÀßÑÂßÇÜHOTLINE
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Òàê âîò, åñ ëè áû îí ïðî ÷è òàë ïåð âîå ïèñü ìî Jurassic`à,
òî ìíî ãîå áû èç íå ãî ïî ÷åð ïíóë. Íàï ðè ìåð, òîã äà
Jurassic, êàê ñëå äóåò èç ïèñü ìà, îá ëà äàë ïî÷ òè òå ìè æå
ïëàò ôîð ìà ìè, ëèøü ñî ñëåã êà çà íè æåí íû ìè êîí ôè ãó -
ðà öèÿ ìè ïî ñðàâ íå íèþ ñ òåì, ÷òî ó íå ãî ñåé ÷àñ (ñòàí -
äàð òû ñ ãî äà ìè ïî âû øàþò ñÿ). ß åãî íå çíàþ, íî äàþ
äæèí ñû íà îò ñå ÷å íèå, ÷òî îí íå ãî íèò. Îñî áåí íî áó äåò
ïðè êîëü íî, åñ ëè âûÿñ íèò ñÿ, ÷òî Vodoo (îä íà áóê âà «î»
â ïåð âîì ñëó ÷àå, êòî íå îá ðà òèë âíè ìà íèÿ) — íå îøèá -
êà, à çà äó ìàí íûé ïðè êîë. Êàê «3Dfx» ÷è òàåò ñÿ «çå äåå -
ôûêñ». È, êñòà òè, êàê òîëü êî Jurassic âíåñ õîòü êà êîå-
òî ñïî êîé ñòâèå â ïëàò ôîð ìåí íûå ñïî ðû, òóò æå îíè
âûð âà ëèñü íà íî âûé óðî âåíü. Òàê ÷òî êëÿñ òü ñÿ Çåâ ñîì
è ñãî ðåâ øèì êó ëå ðîì (âè äè ìî, ýòî íå î÷åíü îñ òðîóì -
íî) ðàíü øå âðå ìå íè íå ñòîèò. Âåñü ýòîò àá çàö, ïðàâ äà,
ìî æåò áûòü ñâå äåí íà íåò, åñ ëè ñëî âî ñî ÷å òà íèå «êðèê
äó øè» îç íà ÷àåò «ëè÷ íîå ìíå íèå, íå ïðå òåí äóþ ùåå íà
îáúåê òèâ íîñ òü». 

Ê âîï ðî ñó î ôè ëî ñî ôèè. Àá ñî ëþò íî ñîã ëà ñåí ñ æóð íà -
ëîì, ÷òî ïðîá ëå ìà íî ñèò ñëåã êà äå ìà ãî ãè ÷åñ êèé õà ðàê -
òåð. ×òî åñ òü ïëàò ôîð ìà áåç èã ðû? Ãðó äà ìå òàë ëà, ðå -
çè íû, êå ðà ìè êè è êîå-÷å ãî åùå, íî ýòî ìó
íàé äåò ñÿ íåñ êîëü êî ïðè ìå íå íèé, êàê-òî:
âåð ñòàê (ñèñ òåì íûé áëîê áåç êîì ïà), ìî ëî -
òîê (äæîé ñòèê îò ïðèñ òà âîê) è ò.ä. À ÷òî
åñ òü èã ðà áåç ïëàò ôîð ìû? Â ìîåì ïî íè ìà -
íèè — ëè áî áåñ ïî ðÿ äî÷ íîå ñêîï ëå íèå
ýëåê òðî íîâ, êî òî ðûå âñå ðàâ íî êòî-òî ïîò -
ðà òèò íà ñâåò â òóà ëå òå, ëè áî ïðîñ òî ìûñ -
ëü, íå îá ðåò øàÿ ñâîå ãî âîï ëî ùå íèÿ.

Îï ðå äå ëèòü ñÿ ñ öåëüþ ýòî ãî ïèñü ìà ñëîæ -
íî. Âðÿä ëè ïîñ ëå ïðî÷ òå íèÿ âñå ñêà æóò:
«Äà ÷òî ìû çâå ðè? — òàê íàåç æàòü äðóã íà
äðó ãà!», íî õî òÿ áû íå íà äî ïîñ ðåä ñòâîì
îáèëü íî ãî ãî íà ïðåâ ðà ùàòü òà êóþ êëàñ -
ñíóþ ðóá ðè êó â áà çàð. Òàê æå, ïîëü çóÿñü
ñëó ÷àåì, õî ÷ó ïîá ëà ãî äà ðèòü «Ñòðà íó Èãð»
çà ïå ðå õîä íà íî âûé ôîð ìàò. Åñ ëè æå ó êî -
ãî-òî îñ òà ëèñü âîï ðî ñû, ïî æå ëà íèÿ è ïðåä -
ëî æå íèÿ â ìîé àä ðåñ (äó ìàþ, ïî íÿò íî, êà -
êî ãî õà ðàê òå ðà) — ìå íÿ ìîæ íî íàé òè ïî÷ -
òè êàæ äóþ íî÷ü â êà ÷åñ òâå þçå ðà íà Dirty
Magic. Äëÿ òåõ, êòî â òàí êå: ýòî íå íî÷ íîé
êëóá, à BBS, ðà áî òàåò ñ 23-00 äî 7-30 ïî òå -
ëå ôî íó 148-55-95 (ýòî íå ðåê ëà ìà!). 

Ñ íàè ëó÷ øè ìè ïî æå ëà íèÿ ìè,

Ñëåã êà ñìå íèâ øèé íèê è ïîñ òó ïèâ øèé â
Ìîñ êîâ ñêèé Ãî ñó äàð ñòâåí íûé îð äå íà Ëå íè -
íà è êðàñ íî ãî çà ìå íè ;-) óíè âåð ñè òåò ýêî -
íî ìè êè ñòà òèñ òè êè è èí ôîð ìà òè êè (íà äî
æå ïîõ âàñ òàòü ñÿ!), íî âñå òà êîé æå ãåé ìåð
— $pr!te (áûâ øèé Ñïðàéò).

Îñî áåí íî ìå íÿ ïî ðà äî âàë ñðàâ íè òåëü íûé
àíà ëèç ñòà ðîé «Îá ðàò íîé Ñâÿ çè» è íî âîé.
Õî òå ëîñü áû çíàòü, ÷òî ëó÷ øå — ñòà ðîå
èëè íî âîå. Ìî æåò, ñòîèò ÷òî-íè áóäü èç ìå -
íèòü? Â îá ùåì, æäó îò çû âîâ! Òå ïåðü íåì -
íî æå÷ êî òðà äè öèîí íîé êðè òè êè. Âåñü ìà
ñïîð íîé, êñòà òè. Íî ñëî âî ÷è òà òå ëþ:

Íå ìî ãó ìîë ÷àòü!!! Äâå íå äå ëè ìîë ÷àë, áîëü øå íå
ìî ãó!!! Ñåé ÷àñ ðó ãàòü ñÿ áó äó. À ðó ãàòü ñÿ ÿ ñî áè ðàþñü
íà Ëåî íè äà Àêèí øè íà, êî òî ðûé èìåë íàã ëîñ òü â
#16(49) çà àâ ãóñò 1999ã. â ñòàòüå «Quake III Arena:
ýïè çîä 2» ïðàê òè ÷åñ êè ïî ëè âàòü ãðÿçüþ íî âîå òâî -
ðåíüå Äæî íà Êàð ìà êà! ß èìåþ ââè äó òó ÷àñ òü ñòàòüè,
êî òî ðàÿ ðàç ìå òàåò â ïóõ è ïðàõ êðè âûå ïî âåð õíîñ òè
Quake 3. Êàê ÿ ïî íÿë, áîëü øåé ÷àñ òüþ íåñ ïðà âåä ëè -
âîå íå ãî äî âà íèå Ëåî íè äà áû ëî âûç âà íî òåì, ÷òî âñå
êðè âûå Quake 3 ðàç áè âàåò íà ïî ëè ãî íû. Òàê ïî-ìîå -
ìó, íèê òî è íå ïðåä ïî ëà ãàë, ÷òî îíè áó äóò ïî-íàñ -
òîÿ ùå ìó êðè âû ìè — òà êî ãî ïðîñ òî íå ìî æåò áûòü
(ïî êà). Âåäü íè îäèí èç ñîâ ðå ìåí íûõ àê ñå ëå ðà òî ðîâ
íå óìååò ðè ñî âàòü òà êèå êðè âûå. Áî ëåå òî ãî, äà æå
íàä ëå æà ùå ãî API íåò. Ïîýòî ìó è ïðè õî äèò ñÿ ðàç áè -
âàòü êðè âûå íà ïî ëè ãî íû. Íî ïîÿâ ëå íèå Quake 3 íî -
ñèò èìåí íî ÊÀ ×ÅÑ ÒÂÅÍ ÍÛÉ, à íå ÊÎ ËÈ ×ÅÑ ÒÂÅÍ ÍÛÉ
õà ðàê òåð, âåäü âíóò ðè ïðîã ðàì ìû ïî âåð õíîñ òè ýòè
îïè ñà íû èìåí íî êàê êðè âûå, ñîîò âåò ñòâåí íî ïîÿâ -
ëÿþò ñÿ âîç ìîæ íîñ òè äëÿ òà êèõ ýôôåê -
òîâ, êàê, íàï ðè ìåð, áå ãó ùàÿ âîë íà èëè
÷òî-íè áóäü åùå ïîê ðó ÷å. À êàê òîëü êî
ïîÿ âèò ñÿ ñîîò âåò ñòâóþ ùèé àê ñå ëå ðà -
òîð, òî ïîÿ âèò ñÿ ìà ëåíü êèé ïàò÷, è âñå
áó äåò âû âî äèòü ñÿ èìåí íî êðè âû ìè —
íàç ëî Àêèí øè íó :-). À åæå ëè êî ìó
æäàòü ëåíü, òàê ïóñ òü ïîï ðî áóåò èç ìå -
íÿòü çíà ÷å íèå ïå ðå ìåí íîé r_subdivi-
sions — ÷åì îíà ìåíü øå, òåì êàð òèí êà
ëó÷ øå.

Ñ óâà æå íèåì, Àëåê ñàí äð Íåñ òå ðîâ -
ñêèé. 2:5001/166.256

P.S. À âîîá ùå, ìíå æóð íàë âàø íðà âèò -
ñÿ.

Ýòî, íà äî ïî ëà ãàòü, ê âîï ðî ñó î ôà íà -
òèç ìå...

Ïðè âåò, «Ñòðà íà Èãð».

Õî ÷ó ñïðî ñèòü ó âàñ îä íó åäèí ñòâåí -
íóþ âåùü: ðàç äåë «Óãî ëîê Ãîá ëè íà»
ñòà íåò ïîñ òîÿí íûì? Åñ ëè äà, òî îáå -
ùàþ íå ïðî ïóñ êàòü ìè ìî ñâîèõ çàã ðå -
áó ùèõ ðó ÷åê íè îä íî ãî íî ìå ðà. Ñ íå -

òåð ïå íèåì æäó îò âå òà. Åñ ëè âû íå îò âå òè òå, òî ÿ áó -
äó øòóð ìî âàòü ñâîè ìè ïèñü ìà ìè ïî÷ òî âûé ÿùèê
ñòàð øå ãî îïå ðà Ãîá ëè íà è íå óñ ïî êîþñü, ïî êà íå ïî -
ëó ÷ó ïèñü ìî, ïî ñûë êó, ïî÷ òî âî ãî ãî ëó áÿ, ïó ëþ èç òà -
áåëü íî ãî ÏÌ â çà òû ëîê èëè êà êî ãî-íè áóäü äðó ãî ãî
îò âå òà íà ñâîé âîï ðîñ. Íó è íà ïðî ùà íèå ïî æå ëàþ
âàì çäî ðîâüÿ, óñ ïå õîâ, à òàê æå âû äå ëÿòü ïî áîëü øå
ìåñ òà íà ðàç äåë «Ïèñü ìà» è íå ïðèê ðåï ëÿòü ïîñ òåð
ñêðåï êà ìè. 

Ñ óâà æå íèåì, Ìàêñ.

e-mail: bangbang@mtu-net.ru

«Óãî ëîê Ãîá ëè íà» áó äåò ïîñ òîÿí íûì. Òîëü êî â ñëå -
äóþ ùåì íî ìå ðå åãî ïî òåõ íè ÷åñ êèì ïðè ÷è íàì íå áó -
äåò. Ìîè ñî áî ëåç íî âà íèÿ ;-). À âîîá ùå, êî íå÷ íî, áû -
ëî áû î÷åíü ëþ áî ïûò íî óç íàòü, êàê íà øè ÷è òà òå ëè
îò íî ñÿò ñÿ ê íî âîâ âå äåí íîé ðóá ðè êå... 

Áîëü øó ùèé ïðè âåò «Ñòðà íå Èãð» è åå
ðå äàê öèè! 

Ïî æà ëóé ñòà, îïóá ëè êóé òå ìîå îá ðà ùå -
íèå â ðóá ðè êå «Îá ðàò íàÿ ñâÿçü». 

Îá ðà ùå íèå ê ãåé ìå ðàì. Ïè øè òå ìíå âñå,
êòî ëþ áèò è óâà æàåò ýòè âå ëè êèå òâî ðå -
íèÿ ðóê ÷å ëî âå ÷åñ êèõ, èã ðû! Îñî áåí íî
æäó ïè ñåì îò òåõ, êòî ðàç áè ðàåò ñÿ â
AD&D è íå ïðî÷ü ïðîñ âå òèòü ìîþ òåì -
íóþ ëè÷ íîñ òü â ýòîì âîï ðî ñå. Òàê æå ïè -
øè òå âñå, êòî ëþ áèò PBeM-èã ðû. Îò âå ÷ó,
âñåì! 

Ñ óâà æå íèåì, Äìèò ðèé. Ìû ëî: centau-
ra@galaxy.plus.ru

Ïðè âåò «Ñòðà íà» 

ß î÷åíü õî ÷ó ïå ðå ïè ñû âàòü ñÿ ñ ðå áÿ òà ìè
ïî ýëåê òðîí íîé ïî÷ òå! 

Êòî óâ ëå êàåò ñÿ êîì ïüþ òå ðîì, ðàç ëè÷ íû -
ìè èã ðà ìè, äà è ïðîñ òî õî ÷åò ïî áîë òàòü,
ïè øè òå!!! Îò âå ÷ó âñåì! 

Ìîå ìû ëî: mustdie@caravan.ru

C óâà æå íèåì, Íè êî ëàé èç Ìîñ êâû.

ÑÈLETTERS



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
îáðàùàòüñÿ â êîìïàíèþ «ÁÓÊÀ»
ò/ô: 111-5156, 111-5440; e-mail: buka@dol.ru; www.buka.com



«Êíÿçü: Ëåãåíäû Ëåñíîé ñòðàíû» — ðîëåâàÿ èãðà â ãëóáîêîì è
èíòåðàêòèâíîì ìèðå, ñî÷åòàþùåì ìèñòè÷åñêîå î÷àðîâàíèå ñîáûòèé
Ëåòîïèñè Âðåìåí ñ àòìîñôåðîé äðåâíèõ ñëàâÿíñêèõ ëåãåíä.

«Êíÿçü» ñëåäóåò ëó÷øèì òðàäèöèÿì êëàññè÷åñêèõ ÐÏÃ, ãëàâíûå èç
êîòîðûõ — ïîëíàÿ ñâîáîäà äåéñòâèé ãåðîÿ è èíòåðàêòèâíîñòü èãðîâîãî

ìèðà.

Ðàçâèòèå ïàðàìåòðîâ è íàâûêîâ ãåðîÿ â çàâèñèìîñòè îò âûáðàííîãî
êëàññà.

Òî÷íûé äåòàëüíûé ìàòåìàòè÷åñêèé ðàñ÷åò ïîåäèíêîâ, îñíîâàííûé íà
áîëüøîì êîëè÷åñòâå ïàðàìåòðîâ, íàïðèìåð, òåêóùåå ñîñòîÿíèå
çäîðîâüÿ ïåðñîíàæà è äàæå ñòîðîíó, ñ êîòîðîé íàíîñèòñÿ óäàð.

Îáèëèå äðåâíèõ ìàãè÷åñêèõ àðòåôàêòîâ, ñèëà äåéñòâèÿ êîòîðûõ
çàâèñèò îò óðîâíÿ Âàøåãî ãåðîÿ.

Ìíîãîîáðàçèå çåëèé è çíàõàðñêèõ ñìåñåé, êîòîðûå ìîæåò ïðèãîòîâèòü
ñàì ãåðîé, ýêñïåðèìåíòèðóÿ ñ ðàçëè÷íûìè êîìïîíåíòàìè.

Âîçìîæíîñòü óïðàâëÿòü ïîñåëåíèÿìè è ñóäüáàìè èõ æèòåëåé, ñòðîèòü è
ðàçðóøàòü äåðåâíè, íàçíà÷àòü è óâîëüíÿòü êëþ÷åâûõ ôèãóð,
âîñïèòûâàòü è òðåíèðîâàòü âîèíîâ äðóæèíû.

Íåëèíåéíîñòü ïðîõîæäåíèÿ, ìíîæåñòâî êâåñòîâ è çàäàíèé, êîòîðûå
ìîæíî âûïîëíÿòü èëè èãíîðèðîâàòü.

ÆÄÈÒÅ ÂÛÕÎÄÀ ÈÃÐÛ Â ÊÎÍÖÅ ÀÂÃÓÑÒÀ!
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Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû 
â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64, 
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.: (095) 737-92-57
Ôàêñ: (095) 281-44-07

admin1c@1c.ru, www.1c.ru

Ìîñ êâà
ÂÂÖ, ïàâ. «Öåí òðàëü íûé», 
ÿð ìàð êà «Êîì ïüþ òå ðû îò ß äî À»»
óë. Ñìîëü íàÿ, 24À, ìàã. «ÀÞ+»
(ì. «Ðå÷ íîé Âîê çàë»)
óë. Êóç íåö êèé ìîñò, 12 
(ì. «Êóç íåö êèé ìîñò»)
ÂÂÖ, ïàâ. 69 (IV), 
«Èí òåð íåò-ñà ëîí» (ì. «ÂÄÍÕ»)
Êîì ñî ìîëü ñêèé ïð-ò, 28 (ÌÄÌ), 
«Èí òåð íåò-ñà ëîí» (ì. «Ôðóí çåí ñêàÿ»)
óë. Çåì ëÿ íîé Âàë, 2/50, 
ìàã. «Îð ãòåõ íè êà» (ì. «Êóð ñêàÿ»)
«Öåí òð. Äåò ñêèé Ìèð», öåí òð. 
ëè íèÿ, 1 ýòàæ, «Øêî ëà ÕÕI âåê» 
(ì. «Ëó áÿí êà»)
Îñåí íèé á-ð, 7, êîðï. 2, êîìï. ñà ëîí
ôèð ìû «Òðè Ñ» (ì. «Êðû ëàò ñêîå»)
óë. ßð öåâ ñêàÿ, 19, 
ìàã. «Ðàì ñòîð-1» (ì. «Ìî ëî äåæ íàÿ»)
óë. Øå ðå ìåòüåâ ñêàÿ, 60À, 
ìàã. «Ðàì ñòîð-2» (ì. «Ðèæ ñêàÿ»)
óë. Àâèà ìî òîð íàÿ, 57, ìàã. «Ôîð ìî -
çà-Àëü òàèð» (ì. «Àâèà ìî òîð íàÿ»)
óë. Âà âè ëî âà, 55/7, ìàã. «Àêà äåì êíè -
ãà» (ì. «Àêà äå ìè ÷åñ êàÿ»)
óë. Á. ßêè ìàí êà, 26,  «Äîì Èã ðóø êè»
(ì. «Îê òÿá ðü ñêàÿ»)
Ëå íèí ñêèé ïð-ò, 62/1, 
«Êè íî ëþ áè òåëü», (ì. «Óíè âåð ñè òåò»)
Àáà êàí
óë. Ïóø êè íà, 113

Àë ìàòû
óë. Ìàð êî âà, 44, îô. 315
Àð ìà âèð
óë. Êîâ òþ õà, 264
Àð õàí ãåëüñê
óë. Òèì ìå, 7
Áàð íàóë
óë. Äå ïîâ ñêàÿ, 7
ïð. Ëå íè íà, 106, îô. 323
Áå ðåç íèêè
ïð-ò Ëå íè íà, 12À
Áè ðî áèä æàí
óë. Øî ëîì-Àëåé õåé ìà, 25
ìàã. «Àó äèî-Âè äåî»
Áðàòñê
óë. Äå ïó òàò ñêàÿ, 17
Áðÿíñê
óë. III Èí òåð íà öèî íà ëà, 2 ,59
Âëà äè âîñ òîê
óë. Ôîí òàí íàÿ, 6, ê. 3
Îêåàí ñêèé ïð-ò, 140, «Àêà äåì êíè ãà»
Âëà äè ìèð
óë. Ìîñ êîâ ñêàÿ, 11
Äóáíà
óë. Âåê ñëå ðà, 11, ìàã. «Ýâ ðè êà»
Åêà òå ðèí áóðã
óë. Ìè ðà, 28
Èâà íîâî
óë. Êðàñ íîé Àð ìèè, 
ìàã. «Êàí öòî âà ðû»
Èæåâñê
óë. Ñî âåò ñêàÿ, 8A

Èð êóòñê
óë. Óðèö êî ãî, 4,
ìàã. «Ìèð Êîì ïüþ òå ðîâ»
Êà ëè íèí ãðàä
Ëå íèí ñêèé ïð-ò, 13-15
Êè ðîâ
óë. Ìîñ êîâ ñêàÿ, 12
Êðàñ íî äàð
óë. ×à ïàå âà, 85A
óë. Ñòà ðî êó áàí ñêàÿ, 118
Êðàñ íîÿðñê
ïð-ò Ìè ðà, 37
óë. Óðèö êî ãî, 61, 
«Äîì íàó êè è òåõ íè êè»
Êóð ãàí
óë. Êðà ñè íà, 55
Êóðñê
óë. Ãà ãà ðè íà, 2
Ìàã íè òî ãîðñê
óë. Ëå íè íà, ÖÓÌ
Ìóð ìàíñê
óë. Âî ðîâ ñêî ãî, 15À
Íåô òåþ ãàíñê
ìêð. 2, ä. 23
Íå âèí íî ìûñê
óë. Ãà ãà ðè íà, 55
Íèæ íå âàð òîâñê
óë. Ìåí äå ëåå âà, 17Ï
ïð. Ïî áå äû, 6
Íèæ íèé Íîâ ãî ðîä
óë. Ìàñ ëÿ êî âà, 5, îô. 37
óë. Êàð ëà Ìàð êñà, 32

Íîâ ãî ðîä
Ãðè ãî ðîâ ñêîå øîñ ñå, 14À, 
ìàã. «ÍÏÑ»
Íî âî ñè áèðñê
Êðàñ íûé ïð-ò, 157/1
Íî ðèëüñê
ïð-ò Ëå íè íà, 22
Íîÿá ðüñê
óë. Êèåâ ñêàÿ, 8
Îðåí áóðã
óë. Âî ëî äàð ñêî ãî, 27, ìàã. «Jazz»
Îðñê
óë. Ñòà íèñ ëàâ ñêî ãî, 53
Ïåðìü
óë. Áîëü øå âèñ òñêàÿ, 75, îô. 200
óë. Áîëü øå âèñ òñêàÿ, 75, îô. 509
óë. Áîëü øå âèñ òñêàÿ, 101,
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Ïÿ òè ãîðñê
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óë. Áîëü øàÿ Ñà äî âàÿ, 70
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Ëè òåé íûé ïð., 59,
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Ìîñ êîâ ñêèé ïð., 66,
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íàá. ð. Ôîí òàí êà, 6
Ãðàæ äàí ñêèé ïð., 15
ïð. Ïðîñ âå ùå íèÿ, 36/141
ïð. Áîëü øå âè êîâ, 3
Ñà ðà òîâ
3-ÿ Äà÷ íàÿ,
Êîì ïüþ òåð íûé ñà ëîí «Âà âè ëîí»,
«ÒÖ Ïî âîë æüå»
Ñî÷è
óë. Ñî âåò ñêàÿ, 40
Ñóð ãóò
óë. Ìàé ñêàÿ, 6/2, Òåõ íî ìàð êåò
«×ÈÏ»
Ñûê òûâ êàð
óë. Êîì ìó íèñ òè ÷åñ êàÿ, 62
Òàë ëèíí
óë. Ïó íà íå, 16,
Êîì ïüþ òåð íûé ñà ëîí «IBEKS»

Òîëüÿòòè
óë. Ëå íèí ãðàä ñêàÿ ,53À
Òþ ìåíü
óë. Ãåî ëî ãî ðàç âåä ÷è êîâ, 2-58
Óëàí-Óäý
óë. Õà õà ëî âà, 12À
Óñ òü-Êà ìå íî ãîðñê
óë. Óøà íî âà, 27, 2 ïîäúåçä
Õà áà ðîâñê
óë. Ñòðåëü íè êî âà, 10À
Õàí òû-Ìàí ñèéñê
óë. Êà ëè íè íà, 53
×å áîê ñàðû
óë. Õó çàí ãàÿ, 14
×å ëÿ áèíñê
óë. Ýí òó çèàñ òîâ, 12
Ñâåð äëîâ ñêèé ïð-ò, 31
êîì ïüþ òåð íûé ñà ëîí «BEST»
óë. Ïóø êèíà,
êîì ïüþ òåð íûé ñà ëîí «Wiener»
×å ðå ïî âåö
Ñî âåò ñêèé ïð., 30Á,
ìàã. «Âèð òóàëü íàÿ ðåàëü íîñ òü»
×èòà
óë. Àìóð ñêàÿ, 91
Þæ íî-Ñà õà ëèíñê
óë. Åìåëüÿ íî âà, 34À,
ìàã. «Îð áè òà»
ßêóòñê
óë. Àì ìî ñî âà, 18, ê. 56
ßðîñ ëàâëü
óë. Ñâî áî äû, 52

à òàê æå â ôèð ìåí íûõ ìà ãà çè íàõ Ìîñ êâû: 
«Ïàð òèÿ»: «Âèð òóàëü íûé ìèð» Âîë ãîã ðàä ñêèé ïð-ò, 1 (ì. «Ïðî ëå òàð ñêàÿ»); «Ìà øè íà Âðå ìå íè» óë. Ïðåñ íåí ñêèé Âàë, 7 (ì. «óëè öà 1905 ãî äà»); «Ãà ëå ðåÿ Äî ìè íî» Êà ëóæ ñêàÿ ïë., 1, (ì. «Îê òÿá ðü ñêàÿ»); «Ýëåê òðîí íûé ìèð» Ëå íèí ñêèé ïð-ò, 70/1 (ì. «Óíè âåð ñè òåò»).
«Ì.âè äåî»: óë. Ìà ðî ñåé êà, 6/8 (ì. «Êè òàé-ãî ðîä»); óë. Íè êîëü ñêàÿ, 8/1 (ì. «Ïë. Ðå âî ëþ öèè»); ×îí ãàð ñêèé á-ð, 3, êîðï.2 (ì. «Âàð øàâ ñêàÿ»); Ñòî ëåø íè êîâ ïåð., 13/15 (ì. «Êóç íåö êèé ìîñò»).
«Òåõ ìàð êåò»: óë. Ðó ñà êîâ ñêàÿ, 2/1 (ì. «Êðàñ íî ñåëü ñêàÿ»); óë. Ìî ëî äåæ íàÿ, 1 (ì. «Íî âî ãè ðåå âî»); óë. 8 Ìàð òà, 10 (ì. «Äè íà ìî»).
«Ýëåê òðè ÷åñ êèé ìèð»: óë. Íî âî êî ñèí ñêàÿ, 36 (ì. «Íî âî ãè ðåå âî»);  óë. Æó ëå áèí ñêèé á-ð, 9 (ì. «Âû õè íî»); óë. Ëþá ëèí ñêàÿ, 157 (ì. «Ìàðüè íî»); óë. 9-àÿ Ïàð êî âàÿ, 62-64 (ì. «Ùåë êîâ ñêàÿ»)
«Äåí äè»: óë. Êðàñ íàÿ ïðåñ íÿ, 34 (ì. «Óëè öà 1905 ãî äà»); Ëå íèí ñêèé ïð-ò, 99 (ì. «Þãî-Çà ïàä íàÿ»); Ùåë êîâ ñêîå ø., 8 (ì. Ùåë êîâ ñêàÿ»)
«Áå ëûé Âå òåð»: óë. Íè êîëü ñêàÿ, 10/2; Ëå íèí ñêèé ïð-ò, 66; Ñìî ëåí ñêàÿ ïë., 13/21; óë. Ïðîô ñîþç íàÿ, 63; óë. Ïåò ðîâ êà, 2, ÖÓÌ, 5 ýò.; óë. Íè êîëü ñêàÿ, 2, ÃÓÌ, 1 ýò.; óë. Ñà äî âî-Êóä ðèí ñêàÿ, 7, ÃÓÌ íà Ñà äî âîì. 
«Äèàë Ýëåê òðî íèêñ»: óë. Ñòðîè òå ëåé, 11 (ì. «Óíè âåð ñè òåò»); Ìè ÷ó ðèí ñêèé ïð-ò, 4 (ì. «Þãî-Çà ïàä íàÿ»); óë. Ñà äî âî-Êà ðåò íàÿ, 20 (ì. «Ìàÿ êîâ ñêàÿ»);. óë. Ìîë äàâ ñêàÿ, 4 (ì. «Êóí öåâ ñêàÿ»); óë. Êðàñ íîï ðóä íàÿ, 12, ñòð. 1 (ì. «Êîì ñî ìîëü ñêàÿ»,); 
óë. Íî âîñ ëî áîä ñêàÿ 14/19   (ì. «Ìåí äå ëåâ ñêàÿ»); óë. Ìåí æèí ñêî ãî, 38 (ì. «Áà áóø êèí ñêàÿ»); Ëå íèí ñêèé ïð-ò, 22 (ì. «Ëå íèí ñêèé ïðîñ ïåêò»). 
«Þíè âåð Êîì ïà íè»: ïð-ò Âåð íàä ñêî ãî, 101-1; ÂÂÖ, ïàâ. «Âû ÷èñ ëè òåëü íàÿ òåõ íè êà»; óë. Íî âûé Àð áàò, 8, Äîì Êíè ãè, 2 ýò. îòä. «Ïðîã ðàì ìíîå îáåñ ïå ÷å íèå»
«Êîì ïüþ ëèíê»: Êóòóçîâñêèé ïð-ò, 33À (ì. «Êó òó çîâ ñêàÿ»); Íî âàÿ ïëî ùàäü, 10 (ì. «Ëó áÿí êà»); óë. Ñà äî âàÿ-Òðèóì ôàëü íàÿ, 12 (ì. «Ìàÿ êîâ ñêàÿ»);. óë. Íî âûé Àð áàò, 8, Äîì Êíè ãè, 1 ýò. (ì. «Àð áàò ñêàÿ»); Ëå íèí ãðàä ñêîå ø., 17 (ì. «Âîé êîâ ñêàÿ»,);
óë. Óäàëü öî âà 85, ê.2 (ì. «Ïðîñ ïåêò Âåð íàä ñêî ãî»).


