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ÏÈÑÜÌÀ×ÈÒÀÒÅËÅÉ ÎÁÐÀÒÍÀßÑÂßÇÜHOTLINE

äðàâ ñòâóé òå! 

Ó ìå íÿ åñ òü ê âàì îäèí âîï ðîñ. ß õî -
òåë áû óç íàòü, åñ òü ëè âîç ìîæ íîñ òü
ïå ÷à òàòü ñòàòüè â âà øåì æóð íà ëå
(Ñòðà íà èãð). Åñ ëè òà êàÿ âîç ìîæ -
íîñ òü åñ òü, òî íà ïè øè òå ìíå î ÷åì
(èã ðû, æå ëå çî, èí òåð íåò) è ÿ ïî
ýëåê òðîí íîé ïî÷ òå áó äó îò ïðàâ ëÿòü
âàì èõ (ñòàòüè). 

P.S. ß óæå âàì ïèñü ìî ïè ñàë è âû åãî
îïóá ëè êî âà ëè â íî ìå ðå 17(50). 

Ñ óâà æå íèåì Ñåð ãåé aka SeY.

Âîç ìîæ íîñ òü òà êàÿ åñ òü. È âñåã äà
áû ëà. Æå ëàþ ùèõ ñòàòü àâ òî ðà ìè
ìîæ íî ïî íÿòü — ñî âåð øåí íî íåèç -
âåñ òíî, ÷òî íóæ íî ñäå ëàòü, ÷òî áû
ðå äàê öèÿ îá ðà òè ëà íà âàñ âíè ìà -

íèå. Òå ïåðü ïîñ ëå äî âà òåëü íîñ òü äåé ñòâèé áó äåò âïîë íå
îï ðå äå ëåí íîé. Â áëè æàé øåì áó äó ùåì ìû ïëà íè ðóåì
ïîë íîñ òüþ îá íî âèòü äå ìî-äèñê. Â ÷àñ òíîñ òè, ïî ìå ùàòü
èã ðî âûå è îêî ëîèã ðî âûå ñòàòüè â ñîîò âåò ñòâóþ ùóþ ðóá -
ðè êó. Äî ðî ãèå ÷è òà òå ëè, ýòà ðóá ðè êà âà øà! Âû õî òè òå,
÷òî áû ìû îïóá ëè êî âà ëè âà øè ñòàòüè? Ìû îïóá ëè êóåì
èõ. Âû õî òè òå ðà áî òàòü â «Ñòðà íå Èãð»? Ïðîÿ âè òå ñå áÿ
íà äèñ êå, ïîï ðî áóé òå çà âîå âàòü ðàñ ïî ëî æå íèå è ëþ áîâü
÷è òà òå ëåé, è ìû âàñ ïðîñ òî òàê íå óïóñ òèì, áóäü òå óâå -
ðå íû. Èòàê, âñå ÷òî íóæ íî — ýòî ïðèñ ëàòü ñòàòüè íà àä -
ðåñ ðå äàê öèè. Â ýëåê òðîí íîì âè äå. Äàëü øå — äå ëî òåõ -
íè êè.

Ñëå äóþ ùåå ïèñü ìî â êîì ìåí òà ðèÿõ íå íóæ äàåò ñÿ. Âîò
òîëü êî ïðåä ñòàâ ëÿþ ñå áå, ñêîëü êî ïðè äåò ãíåâ íûõ îò âå -
òîâ, êà êîé ðàç ãî ðèò ñÿ ñïîð... Âïðî ÷åì, ýòî, â ïðèí öè ïå,
è íå ïëî õî, äà ê òî ìó æå è òå ìà ñâå æà.

Hello magazine, çäðàâ ñòâóé, äî ðî ãàÿ ðå äàê öèÿ! :î)

ß, òè ïà, êâàâ êåð, êî òî ðî ìó, òè ïà, â ïîä çå ìåëüÿõ Êâà êè
îò ñòðå ëèëè ìîç ãè. Ýòî, òè ïà, ê ñâå äå íèþ :î) Íó, à òå ïåðü
ñåðüåç íî. ßâ ëÿþñü ÷è òà òå ëåì Âà øå ãî äîá ëåñ òíî ãî æóð -
íà ëà äî âîëü íî äîë ãîå âðå ìÿ. Ñíà ÷à ëà ïî ïî âî äó äè çàé -
íà, íà ìîé âçãëÿä äè çàéí, êî òî ðûé áûë äî êðè çè ñà íà ïî -
ðÿ äîê ëó÷ øå íû íåø íå ãî, íî êàê ãî âî ðèòü ñÿ «íà âêóñ è
öâåò». Äå ëî, â ïðûí öûïý, íå â äè çàé íå, íå ðà äè òà êîé
åðóí äû ÿ ñîá ðàë ñÿ íà ïè ñàòü. Ïðè ÷èí ýòî ìó íåñ êîëü êî.

1. Õî òåë áû ïî äèñ êóñ ñè ðî âàòü
(ñëîæ íîå ñëî âî) ïî ïî âîäó îë -
äãýéìñ. Òî, ÷òî ïåíü 3 ðó ëèò Ñïåê -
òðóì, ÿ äó ìàþ, íè äëÿ êî ãî íå ñåê -
ðåò.

Ýòî êàê áû ïåð âîå. Êàê áû âòî ðîå,
ÿ áûë âçðà ùåí íà Ñïåê òðóì è äî
ñèõ ïîð îò íî øóñü ê ýòîé ïðèñ òàâ êå
(ñêî ðåå ê êîì ïüþ òå ðó) ñ ãðî ìàä -
íûì óâà æå íèåì. Èìåí íî òàì ÿ
ïîèã ðàë â «Ýëè òó» è «Àêà äå ìèþ»,
èìåí íî òàì ÿ âïåð âûå ïîï ðî áî âàë
ïè ñàòü èã ðóø êè íà LASERBASIC. È
ê ðàç ðà áîò ÷è êàì èãð ïîä ýòó ïëàò -
ôîð ìó ñòîèò ïðèñ ìîò ðåòü ñÿ, íàï -
ðè ìåð, ñå ðèàë Dizzy îò Ñodemas-
ters èëè Chuck Yager Advanced
Flight Traing îò EA. Êàê îíè óõèò ðÿ -
ëèñü âïèõ íóòü òà êèå èã ðóø êè íà 48
êá, äëÿ ìå íÿ äî ñèõ ïîð çà ãàä êà.
Êî íå÷ íî, èã ðû äà ëè ñêà ÷îê âïå ðåä,
â ïåð âóþ î÷å ðåäü ãðà ôè ÷åñ êè, ó
ìå íÿ äî ñèõ ïîð îñ òàåò ñÿ ìå÷ òà
ïîèã ðàòü â Ýëè òó, êî òî ðàÿ áû ëà
íà ïè ñà íà äëÿ íû íåø íèõ àï ïà ðàò -
íûõ òðå áî âà íèé. Ìî æåò êòî-òî èç
ðàç ðà áîò ÷è êîâ è äî ãà äàåò ñÿ ýòî
ñäå ëàòü. Ðåò ðîèã ðû îñ òàþò ñÿ ñ íà -
ìè íàâ ñåã äà. Êàð ìàê âû ïóñ êàåò
Êâàê 3 âðî äå. Íà ìîé âçãëÿä, ýòî —
îò ñòîé. È ýòî ãî âî ðèò íå êòî-íè -
áóäü, à ÿ, òîò, äëÿ êî ãî ÊÂÀ ÊÀ ñòà -
ëà ÷åì-òî îñî áåí íûì, íå ìî ãó â
íåå èã ðàòü, è äå ëî òóò íå â òîì, ÷òî ÿ òîð ìîç. Íà ìîé
âçãëÿä, èìåííî Êâà êà 2 óñ òà íî âè ëà ñòàí äàð òû ñå òå âûõ
áèòâ. Êâà êà ïåð âàÿ íå äî òÿ ãè âà ëà äî ñòàí äàð òà, à â Êâà -
êå 3 ÷å ãî-òî íå õâà òàåò, ÿ íå ìîãó ïî íÿòü ÷å ãî, ÷òî-òî îíà
ïî òå ðÿ ëà, èëè æå ÿ æäàë ÷å ãî-òî áîëü øå ãî. Âðî äå âñå ïî
ïåð âî ìó âîï ðî ñó... Íåò, íå âñå. Ïî ïî âî äó ðåò ðîã ðàä ñòâà,
ÿ î÷åíü âíè ìà òåëü íî ñëå æó çà Need for Speed, íè îä íà èç
ïîñ ëå äóþ ùèõ ñå ðèé íå ïðîèç âå ëà íà ìå íÿ âïå ÷àò ëå íèÿ
áîëü øå, ÷åì òà, êî òî ðàÿ áû ëà íà ïè ñà íà ïîä ñòà ðóþ äîá -
ðóþ 3DO, è âû çíàå òå, ÷òî ñà ìîå ñìåø íîå, ñî ìíîé ñîã -
ëà øàåò ñÿ êó ÷à íà ðî äà, ïîñ ëå äóþ ùèå ñå ðèè íè ÷å ãî êðî -
ìå ãðà ôè êè â íà øèõ ãëà çàõ íå ïðèîá ðå ëè, êòî áû îáúÿñ -
íèë íàì  òà êîé ïà ðà äîêñ.

2. Ïî ïî âî äó ïðèñ òà âî÷ íûõ âîéí, ñêà æó òîëü êî îä íî
<...> (Ýòîò àá çàö ÿ áåç æà ëîñ òíî âû ìà ðàë... óæå ïðèñ òà -
âî÷ íûå âîé íû íà ÷à ëèñü. Áðåä êà êîé! — Ä.Ý.)

3. ÆÄÓ UNREAL TOURNAMENT! Êâà êà 3 îò äû õàåò. Äåì êà
ïîë íåé øèé ðó ëåç! Ãëàâ íîå, ÷òî áû áûë îò ðà áî òàí ñå òå -
âîé êîä, è, âè äèò áîã, ÿ áó äó â íåå èã ðàòü!

4. Ïðè âåò Ãîá ëè íó. Î÷. âíè ìà òåëü íî ñëå æó çà òâîè ìè
ñòàòüÿ ìè.

Best regards,
Beast mailto:3aHo3a@mail.ru 

À âû êàê äó ìàå òå, êòî â êî íå÷ íîì èòî ãå îêà æåò ñÿ ïî áå -
äè òå ëåì — Quake III èëè Unreal Tournament?

Çäðàâ ñòâóé òå, ëþ áè ìûé æóð íàë «Ñòðàíà Èãð».

Âîç íèê ëî ó ìå íÿ ê âàì íåñ êîëü êî âîï ðî ñîâ. Íà äåþñü îò -
âå òè òå õîòü íà íå êî òî ðûå èç íèõ.

1) Íå êî òî ðûå èã ðû âû õî äÿò ñðà çó íà PC è Dreamcast
(âçÿòü õî òÿ áû èãðó Drakan). Ãäå ëó÷ øå ãðà ôè êà? (åñ ëè
ó÷åñ òü, ÷òî PC óêîì ïëåê òî âàí êðó òûì àê ñå ëå ðà òî ðîì)

Êñòà òè, óæå ñâàÿ ëè êà êîé-òî ðà áî ÷èé ýìó ëÿ òîð Dream -
cast-a (ïðè ÷åì âó äó-3 äëÿ íå ãî õâà òàåò âû øå êðû øè).

2) Èã ðû äëÿ Dreamcast âû õî äÿò òîëü êî íà DVD-äèñ êàõ
èëè åñ òü è íà îáû÷ íûõ?

3) Âûé äåò ëè Final Fantasy-8 íà PC? Âåäü ñåäü ìóþ ÷àñ òü
ïå ðå âå ëè.

4) Âûé äåò ëè Dino Crisis íà PC?

5) Ñòå ðåîî÷ êè VR-100 ðà áî òàþò ñî âñå ìè âè äåî êàð òà ìè?
Áó äóò ëè îíè ðà áî òàòü ñ âó äó2?

Ñ óâà æå íèåì,

Ãà ãîë êèí Äå íèñ
mailto:summoner@bios.iuf.net

1. Êîã äà èã ðû âû õî äÿò ñðà çó íà PC è Dreamcast, òî ãðà -
ôè êà â íèõ, êàê ïðà âè ëî, ìà ëî ÷åì îò ëè ÷àåò ñÿ. Ýìó ëÿ -
òîð, ãî âî ðèøü? ×òî æ, æå ëàåì õî ðî øî ïðî âåñ òè ñ íèì
âðå ìÿ! ;-))

2. Èã ðû äëÿ Dreamcast âû õî äè ëè, âû õî äÿò è áó äóò âû õî -
äèòü òîëü êî íà îáû÷ íûõ äèñ êàõ. DVD-ïðè âîä ïîÿ âèò ñÿ
òîëü êî â PS2.

3. Âûé äåò, êó äà îíà äå íåò ñÿ.

4. À Dino Crisis, êàê íè ñòðàí íî, íå âûé äåò.

5. Ñòå ðåî÷ êè ðà áî òàþò òîëü êî ñ òå ìè àê ñå ëå ðà òî ðà ìè, ó
êî òî ðûõ åñ òü ñïå öèàëü íûé âû õîä.

À âîò, òè ïà, çëàÿ êðè òè êà:

Hello GL,

Îá íà ðó æèâ â ñâîåì ïî÷ òî âîì ÿùè êå (òîò, êî òî ðûé æå -
ëåç íûé 8-)) ïîñ ëåä íèé íî ìåð ÑÈ, ÿ äè êî îá ðà äî âàë ñÿ,
ïî òî ìó ÷òî çíàë, ÷òî ýòî 50 âû ïóñê. Íó, äó ìàþ: «Äîë æíî
æå ÷òî-òî áûòü â íåì îñî áåí íîå». Íî, óâû, è àõ, îí áûë
òà êîé æå, êàê è âñå îñ òàëü íûå âû ïóñ êè (ðàç âå ÷òî äâå
ñòðà íè öû ñ îäè íà êî âû ìè ðè ñóí êà ìè, äà 211 ñëîâ â ðàì -
êå). Ìðà÷ íî âà òîå âñòóï ëå íèå ïî ëó ÷è ëîñü, äà? Ïðîñ òî õî -
òå ëîñü ÷å ãî-òî íî âåíü êî ãî (äè çàé íà, íàï ðè ìåð). Ëàä íî,
îñ òàâ ëþ â ïî êîå ýòó òå ìó è ïå ðåé äó ñîá ñòâåí íî ê öå ëè
ñâîå ãî ïèñü ìà. Âî-ïåð âûõ. Â ðóá ðè êå Îá ðàò íàÿ ñâÿçü (â
50 íî ìå ðå :-)) ÿ ïðî ÷è òàë ïèñü ìî íå êîå ãî ÄÆÎ ÍÀ —
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ïðîñ òî ãåé ìå ðà, êî òî ðûé îáî æàåò
ñâîþ áà áóø êó. Îí çà äàë âîï ðîñ: «Ïî -
÷å ìó â íå êî òî ðûõ íî ìå ðàõ âû íå îïóá -
ëè êî âû âàå òå ïè ñåì ÷è òà òå ëåé», è âû
îò âå òè ëè: «Ïî òî ìó ÷òî èõ íåò». Ïîì -
íèò ñÿ ìíå, ÷òî íåê òî ÑÈ â ðóá ðè êå Î.Ñ.
êðè ÷à ëà, ìîë, ìû áåä íûå, íåñ ÷àñ òíûå,
íå óñ ïå âàåì ïðî ÷è òû âàòü âñå òå ìåø -
êè è ãè ãî áàé òû ïè ñåì, êî òî ðûå ìû ïî -
ëó ÷àåì. Òàê îáúÿñ íè òå ìíå, ãäå çäåñü
ëî ãè êà!!!!!! Ýòî ðàç! 

Âî-âòî ðûõ. Â òîé ñà ìîé íå áå çûç âåñ -
òíîé ðóá ðè êå ïðî öåíò ïè ñåì, êðè òè -
êóþ ùèõ âàø æóð íàë, îò îá ùå ãî ÷èñ ëà
ðà âåí 0.1%. Ïî ðîé ïðîñ òî íà äîå äàåò
÷è òàòü ïèñü ìà, â êî òî ðûõ îä íè ÑÞ-
ÑÞ-ÑÞ è ÓËÞ-ËÞ. 8-) ß ñ÷è òàþ, ÷òî
æóð íàë õî ðî øèé, à ãëàâ íîå ïå ÷à òàåò -
ñÿ òîëü êî îïå ðà òèâ íàÿ è ÷åò êàÿ èí -
ôîð ìà öèÿ, íî ÿ íè êîèì îá ðà çîì íå äó -
ìàþ, ÷òî ÑÈ Ñó ïåð-Ìó ïåð-Ïó ïåð âñå -
ãà ëàê òè ÷åñ êèé æóð íàë!! Â-òðåòüèõ. Îñ -
òî ðîæ íåé ñ øóò êà ìè â ñòàòüÿõ, à òî
äîá ðàÿ ïî ëî âè íà âà øèõ ÷è òà òå ëåé áó -
äóò âà ëÿòü ñÿ ñ áîëü íû ìè æè âî òà ìè è
íå ñìî ãóò ïîé òè êó ïèòü íî âûé íî ìåð.
Â-÷åò âåð òûõ. Ó âàñ åñ òü íî âàÿ ðóá ðè êà
«Óãî ëîê Ãîá ëè íà». Ìíå ñòà ëî èí òå ðåñ -
íî — ýòî íå òîò ëè Ãîá ëèí, êî òî ðûé,
æäàâ òðàì âàÿ, «ïû òàë ñÿ çà ìî ÷èòü òîë -
ïó ðà êå òà ìè» (Õ#8)?

ÇÛ: Îïóá ëè êóé òå ìîé e-mail & adress,
÷òî áû âñÿ ðàçúÿ ðåí íàÿ òîëïà ôà íà òîâ
âà øå ãî æóð íà ëà (êî òî ðûå åùå íå âà -
ëÿþò ñÿ ñ áîëüþ â æè âî òå) ìîã ëà ìíå
îò âå òèòü.

e-mail molsky@kamensk.donpac.ru
adress — Pocòîâ ñêàÿ îáë.
ã. Êà ìåí ñê-Øàõ òèí ñêèé (346300)
óë. Ùà äåí êî 55 êâ. 11
Best regards, Àëåêñ a.k.a.
Twister[SWAT].

Âîò, òè ïà, íå «ñþ-ñþ-ñþ» è íå «óëþ-
ëþ». Ïå ðå õî æó ê îò âå òàì. 

1. Ìû ïî ëó ÷à ëè è ïðî äîë æàåì ïî ëó -
÷àòü ìåø êè ñ ïèñü ìà ìè è «ãè ãà áàé òû»
ìýéëîâ. Âñå ÷è òàåò ñÿ è èçó ÷àåò ñÿ. Ñîâ -
ñåì äðó ãîå äå ëî, ÷òî â ýòèõ ïèñü ìàõ
íà ïè ñà íî. Íå äó ìàþ, ÷òî Àëåê ñó aka
Twister`ó ïîí ðà âè ëîñü áû ÷è òàòü èç
íî ìå ðà â íî ìåð óíû ëîå «íà ïè øè òå êî -
äû ê Industry Giant», «âûø ëè òå ïðî -
õîæ äå íèå Tomb Raider», «îáúÿñ íè òå,
ïî ÷å ìó ó ìå íÿ â èã ðå áàã», è òî ìó ïî -
äîá íîå. Âû äè ðàòü æå èç êàæ äî ãî ïèñü -
ìà ïî äâà ñëî âà, äà áû õîòü êàê-òî
«ïîä äåð æàòü ðàç ãî âîð», ÿ ñ÷è òàþ íåï -
ðà âèëü íûì. Âïðî ÷åì, â ïîñ ëåä íåå âðå -
ìÿ ñè òóà öèÿ ðåç êî óëó÷ øè ëàñü. Çíà ÷è -
òåëü íî áîëü øå ïðè õî äèò îáîñ íî âàí -
íîé êðè òè êè, óì íûõ ïðåä ëî æå íèé è
ïðîñ òî èí òå ðåñ íûõ ðàç ìûø ëå íèé.
Êñòà òè ãî âî ðÿ, ìîæ íî áû ëî áû è çà ìå -
òèòü, ÷òî «Îá ðàò íàÿ Ñâÿçü» âíîâü ñòà -
ëà ðå ãó ëÿð íîé ðóá ðè êîé.

2. Ãì... À ìîæ íî ñ÷è òàòü çà êðè òè êó
ïèñü ìî ñëå äóþ ùå ãî ñî äåð æà íèÿ: «ß
âàñ íå íà âè æó, ïî òî ìó ÷òî âû ïè øè òå
îá èã ðàõ íà PlayStation!»? Åñ ëè äà, òî
ìû, äåé ñòâè òåëü íî, âè íî âà òû ïå ðåä
âà ìè...

3. ×åñ òíî ãî âî ðÿ, ìû íå ïðåä ïî ëà ãà ëè,
÷òî âñå íàñ òîëü êî ñåðüåç íî... Áîëü øå
øó òèòü íå áó äåì. Âÿ ÷åñ ëà âó Íà çà ðî âó
— ñòðî ãèé âû ãî âîð çà èç äå âà òåëü ñòâî
íàä ÷è òà òå ëÿ ìè ñ áîëü íû ìè æè âî òà ìè.

4. À ÷òî, â ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ Ãîá ëè íîâ
ñòà ëî áîëü øå? 

Ðàç óæ âàì âñåì òàê íðà âèò ñÿ êðè òè êà,
òî ïîñ òà ðàþñü âàì óãî äèòü, äåð æè òå:

Çäðàâ ñòâóé, óâà æàå ìàÿ ðå äàê öèÿ æóð -
íà ëà «Ñòðàíà Èãð».Ïè øåò âàì ôà íàò
êîì ïüþ òåð íûõ âè äåîèã ðó øåê ñ 8-ëåò -
íèì ñòà æåì. Ñíà ÷à ëà íåì íî ãî î ñå áå.
Óâ ëå êàþñü èã ðóø êà ìè ñ 1992 ãî äà, êîã -
äà âïåð âûå ïî ùåë êàë êëà âè øè «Ñïåê -
òðó ìà», è âîò, ñå ãîä íÿ, â 1999 ãî äó,
èìåþ â ñâîåì ðàñ ïî ðÿ æå íèè 233
«ïåíü» è ïðèñ òàâ êó Sony PlayStation è
õî ÷ó ñêà çàòü, ÷òî ýòî — ñà ìàÿ ìîÿ ëþ -
áè ìàÿ ïëàò ôîð ìà íà ñå ãîä íÿø íèé
äåíü. Èç-çà íåå, ñîá ñòâåí íî, ÿ è ðå øèë
âàì âïåð âûå íà ïè ñàòü, òàê êàê â ïîñ -
ëåä íåå âðå ìÿ âû ñòà ëè ñëèø êîì åå
îáè æàòü è ïî ëè âàòü ãðÿçüþ. Âîò ÿ è
õî ÷ó íåì íî ãî ïîê ðè òè êî âàòü è âûÿñ -
íèòü: «×òî ïëî õî ãî îíà âàì ñäå ëà ëà?»

Íó, ïîå õà ëè.

Â íå äàâ íèõ íî ìå ðàõ æóð íà ëà «Ñòðàíà
Èãð» âû ïóá ëè êî âà ëè, äà è ñåé ÷àñ ïóá -
ëè êóå òå, ñòàòüè â àä ðåñ PS, êî òî ðûå
âû âî äÿò ìå íÿ èç ñå áÿ. Ìå íÿ ïðîñ òî
óáè âàþò ôðà çû òè ïà: «áåä íûå òåõ íè -
÷åñ êèå âîç ìîæ íîñ òè ïðèñ òàâ êè» èëè
«òâî ðå íèå Sony äâè æåò ñÿ ê íåîò âðà òè -
ìî ìó êîí öó» è ò.ä. À îñî áåí íî ìå íÿ çà -
äå ëà ñòàòüÿ àíîíñ â N16 çà àâ ãóñò 1999
ãî äà èã ðû Alone in the Dark 4, ãäå ã-í
Ùåð áà êîâ îò êðû òî çàÿâ ëÿåò. Öè òè ðóþ:
«...Alone in the Dark 4 âûé äåò íà PC,
Dreamcast è äà æå ïî ÷å ìó-òî íà ôðîí -
òå ïåð âîé PlayStation, õî òÿ â ïîñ ëåä -
íåì ñëó ÷àå ëî ãè÷ íåå è ïðà âèëü íåå áû -
ëî áû ðàñ ñ÷è òû âàòü óæå íà âòî ðóþ ìî -
äåëü êîí ñî ëè îò Sony». À êà êîå âû, ã-í
Ùåð áà êîâ, èìåå òå ïðà âî íà âñþ ñòðà -
íó òàê îò êðû òî óò âåð æäàòü. Ìî æåò
áûòü, òîëü êî âû áû è õî òå ëè âè äåòü
ýòó èã ðó íà PS2?!? À êàê æå âñå âëà -
äåëü öû ïåð âîé PlayStation?!? À?.. Âû î
íèõ ïî äó ìà ëè? Îñî áåí íî, åñ ëè ýòè ãåé -
ìå ðû — áîëü øèå ôà íà òû èãð-óæàñ òè -
êîâ è òîëü êî è æäóò î÷å ðåä íî ãî æóò êî -
ãî ïðèê ëþ ÷å íèÿ. Èç âè íè òå, íî ýòî
òîëü êî âà øå ìíå íèå è íå íà äî åãî ãî -
âî ðèòü òàê óâå ðåí íî è íà âñþ ñòðà íó.
Ñëà âà áî ãó, ÷òî âû ã-í Ùåð áà êîâ íå
ñîñ òîè òå â ãðóï ïå ðàç ðà áîò ÷è êîâ Dre -
am works, à òî áû Alone in the Dark 4
äåé ñòâè òåëü íî íè êîã äà íå âûé äåò íà
PS. È ïî ÷å ìó âñÿ âà øà ðå äàê öèÿ òàê
áûñ òðî ñïè ñû âàåò ñî ñ÷å òîâ PlaySta ti -
on? Âåäü åñ òü öå ëàÿ êó ÷à íåîï ðî âåð -
æè ìûõ ôàê òîâ òî ãî, ÷òî PS è ïî ñåé
äåíü ÿâ ëÿåò ñÿ ëè äå ðîì íà ðûí êå ïðèñ -
òà âîê, íåñ ìîò ðÿ íà âû õîä Dream cast.
Òàê æå åñ òü è àð ãó ìåí òû, äî êà çû âàþ -
ùåå ëè äåð ñòâî PS åùå, êàê ìè íè ìóì,
íà ãîä. Ñåé ÷àñ ÿ âàì èõ ïðè âå äó:

À) íåò åùå íà PS íè îä íîé èã ðû, êî òî -
ðàÿ áû èñ ïîëü çî âà ëà ðå ñóð ñû ïðèñ òàâ -
êè íà 100%. Äà æå ïðå ïî äîá íûé Ridge
Racer Type 4 è òî èñ ïîëü çóåò òîëü êî
ïðè ìåð íî 70% âîç ìîæ íîñ òåé PS, à
Gran Turismo, âîîá ùå, 40% (÷è òàë â
äðó ãîì âà øåì æóð íà ëå Official PS). Âîò
òàê! 

Á) Âòî ðîå äî êà çà òåëü ñòâî ñîñ òîèò â
òîì, ÷òî, íåñ ìîò ðÿ íà âû õîä áî ëåå
ìîù íîé ñèñ òå ìû îò Sega, ðàç ðà áîò ÷è -
êè, âå äó ùèå êîì ïà íèè (Square, Namco,
Electronic Arts è äð.) ïî-ïðåæ íå ìó
àíîí  ñè ðóþò äî âîëü íî ïåð ñïåê òèâ íûå
ïðîåê òû (Tomb Raider 4 èëè Medal of
Honor, ê ïðè ìå ðó). ß ïðè âåë òîëü êî
ãëàâ íûå àð ãó ìåí òû, à âîîá ùå èõ åùå
ìíî ãî. È ïî ÷å ìó âû íàå õà ëè èìåí íî íà
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TOKYOGAMESHOW99:
ËÎÆÊÈÄÅÃÒßÂÁÎ×ÊÀÕÌÅÄÀ

ñåí íÿÿ òî êèé ñêàÿ âûñ òàâ êà èãð çà -
êîí ÷è ëàñü. Ïðå çåí òà öèè ïî äîø ëè
ê êîí öó, ïî ëó ãî ëûå ÿïîí ñêèå êðà -
ñà âè öû, óê ðà øàþ ùèå ñòåí äû ðàç -
ëè÷ íûõ êîì ïà íèé, ðà çîø ëèñü ïî
äî ìàì, à ìíî ãî ÷èñ ëåí íûå çà ïàä -

íûå æóð íà ëèñ òû, ïî ñå òèâ øèå ýòî ìå ðîï -
ðèÿ òèå, ñ îá ëåã ÷å íèåì óæå îò ðà ïîð òî âà ëè
ñâîèì ÷è òà òå ëÿì î ïðî âå äåí íîì èìè â Òî -
êèî âðå ìå íè. È ñòðàí íîå äå ëî: âñå ãî çà

íåñ êîëü êî äíåé ïîñ ëå îêîí ÷à íèÿ âûñ òàâ êè,
êî òî ðóþ ìîæ íî ñ óâå ðåí íîñ òüþ íàç âàòü
îä íîé èç ñà ìûõ âàæ íûõ è ÿð êèõ â èñ òî ðèè
âè äåîèãð, ê öà ðèâ øå ìó åùå íå äàâ íî ëè êî -
âà íèþ äî áà âè ëèñü îï ðå äå ëåí íûå íîò êè ðà -
çî ÷à ðî âà íèÿ. 
ß, íà âåð íîå, íè êî ãî íå óäèâ ëþ, åñ ëè ñêà -
æó, ÷òî, îò ïðàâ ëÿÿñü íà îñåí íþþ âûñ òàâ êó
èãð â Òî êèî, àá ñî ëþò íîå áîëü øèí ñòâî æóð -
íà ëèñ òîâ õî òå ëî óâè äåòü âî âñåé êðà ñå

ëèøü äâà åå ýêñïî íà òà: èã ðî âóþ ïðèñ òàâ êó
PlayStation 2 è ñó ïå ðàì áè öèîç íóþ Shenmue
äëÿ Dreamcast. È îáå îíè áû ëè ïðåä ñòàâ ëå -
íû íà TGS, íî òîëü êî íå ñîâ ñåì â òîì âè äå,
êàê õî òå ëîñü. Äëÿ ïåð âîé ðàç ðà áîò ÷è êè
ñìîã ëè ïî êà çàòü âñå ãî ïà ðó-òðîé êó ñû ðûõ
äå ìîê, êî òî ðûå ñìîã ëè íàã ëÿä íî ïðî äå -
ìîí ñòðè ðî âàòü òîò ôàêò, ÷òî PS2 òåõ íî ëî -
ãè ÷åñ êè îïå ðå æàåò âñåõ ñâîèõ êîí êó ðåí -
òîâ. Âòî ðîé æå «ýêñïî íàò» áûë ïðåä ñòàâ -
ëåí ïóá ëè êå òîëü êî íà âè äåî, êî òî ðîå òàê
è íå ñìîã ëî ïî êà çàòü íàì òî, êà êîé æå
èìåí íî ñòà íåò, â êîí öå êîí öîâ, ýòà èã ðà. È
âñå ïî ÷å ìó? Äà ïî òî ìó ÷òî àíîí ñû, ïî êà çû
è ïðå çåí òà öèè Shenmue è PS2 ïðî âî äè ëèñü
íàì íî ãî ðàíü øå ñâîå ãî âðå ìå íè è âñå ãî
ëèøü äëÿ òî ãî ÷òî áû êà ïè òàëü íî çà ïóä ðèòü
íàì ìîç ãè. Èç íèõ îáåèõ ïî ðî äèâ øèå èõ
êîì ïà íèè ñäå ëà ëè êà êèå-òî èêî íû, íà êî òî -
ðûå ìû âñå äîë æíû ìî ëèòü ñÿ è âû õî äà êî -
òî ðûõ ìû âñå äîë æíû óïîð íî æäàòü. Íåò,
áå çóñ ëîâ íî, æäàòü çäåñü åñ òü ÷å ãî (îá ýòîì
ìû ïî ãî âî ðèì ÷óòü ïîç æå). Îä íà êî ïðàâ äà
æèç íè ñîñ òîèò â òîì, ÷òî, âî-ïåð âûõ, íà
ýòèõ äâóõ ïðî äóê òàõ, íà ñà ìîì äå ëå, ñâåò
êëè íîì íå ñî øåë ñÿ, à âî-âòî ðûõ, æäàòü èõ
ïîÿâ ëå íèÿ â ïðî äà æå íàì ïðè äåò ñÿ åùå ïî
êðàé íåé ìå ðå ïîë ãî äà, à òî è áîëü øå. Òåì
íå ìå íåå, èõ ìàñ ñèâ íàÿ ðåê ëàì íàÿ êàì ïà -
íèÿ äëèò ñÿ óæå íà ïðî òÿ æå íèè öå ëî ãî ãî -
äà, ïî ðîé çàê ðû âàÿ íàì ãëà çà íà âñå îñ -
òàëü íûå ñî áû òèÿ, êî òî ðûå ïðîèñ õî äÿò âîê -
ðóã. Áî ëåå òî ãî, ïðè äÿ â ñëå äóþ ùåì ãî äó
íà âå ñåí íþþ âûñ òàâ êó ÿïîí ñêèõ èãð, ìû
óæå òðå òèé ðàç ïîä ðÿä ïî áå æèì ñìîò ðåòü
íà òå æå íå âû øåä øèå Shenmue ñ
PlayStation 2. È ýòî íîð ìàëü íî?
Èìåí íî ïîýòî ìó âìåñ òî îæè äàå ìî ãî ïðîñ -
ëàâ ëå íèÿ âû øå íàç âàí íûõ îá ðàç ÷è êîâ âîç -
äåé ñòâèÿ íà ìàñ ñû ñîâ ðå ìåí íûõ ìàð êå òèí -
ãî âûõ òåõ íî ëî ãèé, íà êî òî ðûå ìû åùå óñ -
ïååì íàã ëÿ äåòü ñÿ â ñëå äóþ ùåì ãî äó, ÿ õî -
÷ó â ïåð âóþ î÷å ðåäü îá ðà òèòü âà øå âíè ìà -
íèå íà òå ïðî äóê òû, êî òî ðûå ïî ïðà âó çà -
íè ìà ëè ñâîå ìåñ òî íà îñåí íåé âûñ òàâ êå
èãð. À äëÿ òî ãî ÷òî áû îá ëåã ÷èòü ñâîþ çà äà -
÷ó, ðàñ ñêà çû âàòü î íèõ ÿ áó äó â òîì ïî ðÿä -
êå, â êî òî ðîì îíè ïîñ òó ïÿò íà ïîë êè ÿïîí -
ñêèõ ìà ãà çè íîâ. 
Èòàê, ïîå õà ëè.

Dewprism— Square/PS
(Äà òà âû õî äà 14.10.99).

Äàí íîé action/RPG îò Square áû ëî óäå ëå íî íàì -
íî ãî ìåíü øå âíè ìà íèÿ, íå æå ëè äðó ãèì ïðîåê -
òàì ýòîé êîì ïà íèè. Ïðè ÷èí äëÿ ýòî ãî ìîæ íî áû -
ëî íàé òè ñêîëü êî óãîä íî ìíî ãî, îä íà êî ýòî íå
ïî ìå øàåò åé â ñå ðå äè íå îê òÿá ðÿ ñòàòü õè òîì. È
äå ëî çäåñü íå òîëü êî â òîì, ÷òî åå èç äà òå ëåì
âûñ òó ïàåò ñà ìà Square, íà îä íîì èìå íè êî òî ðîé
â ßïî íèè ìîæ íî ïðî òà ùèòü áóê âàëü íî ëþ áîé
ïðîåêò, õîòü ÷åì-òî íà ïî ìè íàþ ùèé RPG. À ìî -
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æåò áûòü, òîëü êî è â ýòîì.
Òåì íå ìå íåå, Dewprism, êî òî ðàÿ äî áî ëè íà ïî -
ìè íàåò Brave Fencer, îò ëè ÷àåò ñÿ îò ñâîèõ ñîá -
ðàòüåâ ïî ïëàò ôîð ìå äåé ñòâè òåëü íî êà ÷åñ òâåí -
íîé ãðà ôè êîé, èí òå ðåñ íû ìè ãå ðîÿ ìè è õî ðî -
øèì, ïóñ êàé è ñëèø êîì äåò ñêèì, äè çàé íîì. Íå
øå äåâð, íî ïîèã ðàòü ìîæ íî.

Koudelka— SNK/PS
(äà òà âû õî äà — 28.10.99)

Ïåð âàÿ çà äîë ãèå ãî äû èã ðà îò SNK, êî òî ðàÿ
ñìîã ëà ïðèâ ëå÷ü âíè ìà íèå íå òîëü êî îä íèõ ôà -
íà òîâ åå äðàê è ñòðå ëÿ ëîê. Ïðè ÷è íà äëÿ ýòî ãî
äî âîëü íî áà íàëü íà. SNK äëÿ ðåà ëè çà öèè
Koudelka íå ïî æà ëå ëà äå íåã äëÿ ôè íàí ñè ðî âà -
íèÿ ðà áî òû îò äå ëèâ øåé ñÿ îò Square êî ìàí äû
Sacnoth, êî òî ðàÿ â áëà ãî äàð íîñ òü íå ïî æà ëå ëà
ñèë äëÿ ðàç ðà áîò êè äåé ñòâè òåëü íî êà ÷åñ òâåí -
íîé è èí òðè ãóþ ùåé RPG, êî òî ðàÿ ïðîèç âî äèò ãî -
ðàç äî áî ëåå ñèëü íîå âïå ÷àò ëå íèå, íå æå ëè àíà -
ëî ãè÷ íàÿ åé Parasite Eve 2.
È õî òÿ ðåàëü íîé èí ôîð ìà öèè ïî ýòî ìó ïðîåê òó
äî ñèõ ïîð íàé òè äî âîëü íî òðóä íî, èç ïðåä ñòàâ -
ëåí íîé íà âûñ òàâ êå äåì êè ìîæ íî áû ëî ñäå ëàòü
ëî ãè÷ íûé âû âîä, ÷òî â Koudelka íàñ ìî æåò
æäàòü äåé ñòâè òåëü íî èí òå ðåñ íàÿ èñ òî ðèÿ, ïîä -
êðåï ëåí íàÿ äîñ òîé íîé ãðà ôè êîé è, ñà ìîå ãëàâ -
íîå, îç âó ÷åí íàÿ ïðî ôåñ ñèî íàëü íû ìè àê òå ðà ìè.
Èìåí íî ïîñ ëåä íèé ôàêò è âû äå ëÿåò äàí íûé
ïðîåêò èç ðÿ äà ïî äîá íûõ èãð äëÿ 32-áèò íîé êîí -
ñî ëè îò Sony.

ZombieRevenge — Sega/DC
(äà òà âû õî äà — 28.10.99) 

Íåñ ìîò ðÿ íà òî ÷òî êî ëè ÷åñ òâî âû õî äÿ ùèõ â
ßïî íèè èãð äëÿ Dreamcast ñ êàæ äûì ìå ñÿ öåì
íåóê ëîí íî ðàñ òåò, â ñïèñ êå îê òÿá ðü ñêèõ ðå ëè çîâ
äëÿ DC òîëü êî Zombie Revenge ñïî ñîá íà ïðîèç -
âåñ òè áî ëåå-ìå íåå äîñ òîé íîå âïå ÷àò ëå íèå. È
äå ëî çäåñü íå â òîì, ÷òî äàí íàÿ èã ðà ó Sega ïî -
ëó ÷è ëàñü ïëî õàÿ. Ïðîñ òî íà ôî íå äðó ãèõ åå
ïðîåê òîâ êîí öà ýòî ãî ãî äà ýòîò ïå ðå âîä ñ èã ðî -
âûõ àâ òî ìà òîâ âûã ëÿ äèò íå äîñ òà òî÷ íî, òàê ñêà -
æåì, õè òî âî.
Òåì íå ìå íåå, ó Zombie Revenge èìååò ñÿ öå ëûé
ðÿä íåîñ ïî ðè ìûõ äîñ òîèí ñòâ, êî òî ðûå íåï ðå -
ìåí íî áó äóò îò ìå ÷å íû èã ðî êà ìè. Âî-ïåð âûõ, ïî
ñâîå ìó âè äó è ñî äåð æà íèþ îíà äî áî ëè íà ïî ìè -
íàåò äè íà ìè÷ íûé âà ðèàíò Resident Evil, ëè øåí -
íûé çà íóä íîñ òè è íå íóæ íî ãî íàã íå òà íèÿ îá ñòà -
íîâ êè. À âî-âòî ðûõ, åå ãðà ôè êó è ñïåöýôôåê òû
ìîæ íî ïî ïðà âó íàç âàòü áî ëåå ÷åì ïðè ëè÷ íû ìè.
Êðî ìå ýòî ãî, òîëü êî â Zombie Revenge âû ñìî -
æå òå ðàñ ïðà âèòü ñÿ ñ ðàñ ïîÿ ñàâ øè ìè ñÿ çîì áè íå
â îäè íî÷ êó, à íà ïà ðó ñî ñâîèì ïðèÿ òå ëåì. Èëè
ïðèÿ òåëü íè öåé.

LangrisserMillenium — NCS/DC (äà -
òà âû õî äà — 3.11.99) 

Ïÿ òàÿ ñå ðèÿ ïî ïó ëÿð íîé â ßïî íèè ñå ðèè ñòðà òå -

ãè ÷åñ êèõ RPG ïîä íàç âà íèåì Langrisser, áëà ãî äà -
ðÿ îá ðå òåí íîé åþ òðåõ ìåð íîñ òè, èìååò âñå øàí -
ñû íå òîëü êî âûé òè çà ïðå äå ëà ìè ñâîåé ðî äè íû,
íî è ñòàòü îä íîé èç ñà ìûõ èí òå ðåñ íûõ èãð ýòî ãî
ãî äà äëÿ DC. Îä íà êî ýòî ìî æåò ïðîè çîé òè òîëü -
êî â òîì ñëó ÷àå, åñ ëè åå ðàç ðà áîò ÷è êè íè ÷å ãî íå
íà ïó òàþò ñ åå ñëèø êîì îðè ãè íàëü íîé áîå âîé
ñèñ òå ìîé. Íî îáî âñåì ïî ïî ðÿä êó.
Èòàê, ïî ñâîå ìó ïîñ òðîå íèþ Langrisser Millenium
áó äåò íà ïî ìè íàòü òà êèå èã ðû, êàê Ogre Battle,
Dragon Force èëè Heroes of Might & Magic. Íî â
îò ëè ÷èå, ñêà æåì, îò ïîñ ëåä íåé, â Langrisser
Millenium áîè áó äóò ïðî õî äèòü â ðåàëü íîì âðå -
ìå íè è â ïîë íîì 3D. Ê ñ÷àñ òüþ, äëÿ îá ëåã ÷å íèÿ
æèç íè èã ðî êîâ ðàç ðà áîò ÷è êè ñîê ðà òè ëè êî ëè -
÷åñ òâî ó÷àñ òâóþ ùèõ â ñðà æå íèÿõ þíè òîâ äî ÷å -
òû ðåõ ñ êàæ äîé ñòî ðî íû. Ïðè ýòîì íå ïîñ ðåä -
ñòâåí íî óï ðàâ ëÿòü âî âðå ìÿ áîÿ âàì ïðè äåò ñÿ
òîëü êî îä íèì, ãëàâ íûì, ãå ðîåì. Âñåì îñ òàëü íûì
áó äåò äîñ òà òî÷ íî âî âðå ìÿ îò äà âàòü íóæ íûå êî -

ìàí äû. Â îá ùåì, ïî æè âåì — óâè äèì.

Chrono Cross — Square/PS
(äà òà âû õî äà — 18.10.99)

Ïî ñëó õàì, â ñëó ÷àå ïðî âà ëà äàí íî ãî ïðîåê òà
Square ïëà íè ðóåò ïðåê ðà òèòü ðàç ðà áîò êó èãð èç
ýòîé âñå ëåí íîé. Ïîýòî ìó âñåì ôà íà òàì Chrono
Trigger`à ïðè äåò ñÿ õî ðî øåíü êî ïî äó ìàòü ïå ðåä
òåì êàê ñïè ñàòü ñî ñ÷å òîâ ðàñ êðè òè êî âàí íóþ çà
îò ñóò ñòâèå ñòè ëÿ èã ðóø êó ïîä íàç âà íèåì Chrono
Cross.
Äà è, ñîá ñòâåí íî ãî âî ðÿ, íå ëþ áèòü åå ïî êà åùå
íå çà ÷òî. Äà, Square ÿâ íî íå îñî áî ïîò ðà òè ëàñü
íà åå ðàç ðà áîò êó. È äà, ñ îðè ãè íàëü íûì CT åå
ðîä íèò òîëü êî ïåð âîå ñëî âî â íàç âà íèè. Íî, ñ
äðó ãîé ñòî ðî íû, åå ãðà ôè êà âñå-òà êè åùå ðà -
äóåò ãëàç, à åå èã ðî âîé ïðî öåññ íå ïó ãàåò èç -
ëèø íåé îðè ãè íàëü íîñ òüþ, êî òî ðàÿ ïîñ òîÿí íî
ãó áèò èí òå ðåñ íûå (íà áó ìà ãå) èã ðû îò Square.
Ïîýòî ìó 18 íîÿá ðÿ ìîæ íî áó äåò ñî ñïî êîé íîé
ñî âåñ òüþ ïîé òè â ìà ãà çèí è ïîò ðà òèòü íà íåå
ñâîè äåíü ãè. Ïî êðàé íåé ìå ðå íåï ðèÿò íûõ íåî -
æè äàí íîñ òåé Chrono Cross â ñå áå ÿâ íî íå òàèò.

Maken X — Atlus/DC
(äà òà âû õî äà — 25.10.99)

Ñó äÿ ïî ðåàê öèè ïî ñå òè òå ëåé TGS, ó ñå áÿ íà ðî -

äè íå Maken X æäåò îã ëó øè òåëü íûé óñ ïåõ (äè -
çàéí ýòî ãî ïðîåê òà ñëèø êîì ñè ëåí, ÷òî áû íà íå -
ãî íå îá ðà òèòü âíè ìà íèÿ). Ñó äÿ æå ïî ðåàê öèè
íå êî òî ðûõ ïðåä ñòà âè òå ëåé çà ïàä íîé ïðåñ ñû, èã -
ðî âîé ïðî öåññ ýòî ãî action`à îò ïåð âî ãî ëè öà
ñòà íåò ïðè ÷è íîé åãî ïðî âà ëà (àìå ðè êàí öû æà -
ëóþò ñÿ, ÷òî â Maken X èã ðàòü ñêó÷ íî è íå òàê èí -
òå ðåñ íî, êàê â Quake). Êî ìó æå âå ðèòü? Óç íàåì
â êîí öå íîÿá ðÿ.
Â ëþ áîì ñëó ÷àå ýòîò ïðîåêò ÿïîí ñêîé êîì ïà íèè
Atlus, â êî òî ðîì íàì ïðè äåò ñÿ èã ðàòü ðîëü ìå ÷à,
êðà äó ùå ãî äó øè ëþ äåé è óï ðàâ ëÿþ ùå ãî èõ ñîç -
íà íèåì, óæå ñìîã ïðèâ ëå÷ü ê ñå áå âíè ìà íèå êàê
èã ðî êîâ, òàê è ïðåñ ñû. À ýòî óæå ïî ëî âè íà óñ ïå -
õà.

ValkyrieProfile — Enix/PS
(äà òà âû õî äà — 25.10.99)

Íî âóþ RPG îò ñîç äà òå ëåé Star Ocean î÷åíü
ñëîæ íî îò íåñ òè ê æàí ðó êëàñ ñè ÷åñ êîé RPG. Ýòî,
ñêî ðåå, íå êèé ãèá ðèä ôàé òèí ãà, ìîí ñòðî âû ðà -
ùè âà òå ëÿ è, ñîá ñòâåí íî ãî âî ðÿ, ÿïîí ñêîé ðî ëå -
âîé èã ðû. Èòàê, â íåé âàì ïðè äåò ñÿ íà âðå ìÿ
ñòàòü âàëü êè ðèåé, êî òî ðîé ïî ïðè êà çó áî ãà ïðè -
õî äèò ñÿ ñî áè ðàòü äó øè äëÿ áîðü áû ñî çëîì. Äó -
øè ïðè äåò ñÿ âîñ ïè òû âàòü, à áî ðîòü ñÿ ñî çëîì
ïðè äåò ñÿ â òÿ æå ëûõ áîÿõ â ðåàëü íîì âðå ìå íè,
êî ìàí äî âàòü âî âðå ìÿ êî òî ðûõ âàì ïðè äåò ñÿ
ñðà çó ÷å òûðü ìÿ ïåð ñî íà æà ìè. Ñëà âà Áî ãó, ÷òî
ïî î÷å ðå äè è ñ îï ðå äå ëåí íû ìè îã ðà íè ÷å íèÿ ìè.
Ýòà èã ðóø êà õî òÿ è äâóõ ìåð íà äî ìîç ãà êîñ òåé,
âñå-òà êè ÿâ ëÿåò ñÿ äî âîëü íî âè çóàëü íî ïðèâ ëå -
êà òåëü íîé è, ñà ìîå ãëàâ íîå, îðè ãè íàëü íîé.
ßïîí öû æäóò íå äîæ äóò ñÿ, êîã äà îíà âûé äåò â
ñâåò.

LegendofDragoon — Sony/PS
(äà òà âû õî äà — 2.12.99)

Î÷åíü êðà ñè âàÿ âû ñî êî áþä æåò íàÿ RPG îò Sony,
êî òî ðóþ ìîæ íî îõà ðàê òå ðè çî âàòü êàê ñìåñü
Panzer Dragoon RPG, Shining Force è Final
Fantasy. Îò ïåð âîé èã ðû Legend of Dragoon ïå -
ðå íÿ ëà, íà ðÿ äó ñ äè çàé íîì ëî ãî òè ïà, ñèñ òå ìó
áîåâ, îá ùèé ñòèëü è çà öèê ëåí íîñ òü íà äðà êî -
íàõ. Îò âòî ðîé — äè çàéí ïåð ñî íà æåé, à îò
òðåòüåé — òåõ íî ëî ãèþ (ïî ëè ãîí íûå ãå ðîè õî äÿò
ïî îò ðåí äå ðåí íûì çàä íè êàì, ïå ðèî äè ÷åñ êè ïå -
ðå õî äÿ ùèì â øè êàð íûå âè äåî çàñ òàâ êè).
Ãëàâ íûì æå äîñ òîèí ñòâîì Legend of Dragoon
ìîæ íî ñìå ëî íàç âàòü åå âû ñî êèé áþä æåò, êî òî -
ðûé, âîç ìîæ íî, ïîç âî ëèò åé ñòàòü íå òîëü êî õè -
òîì, íî è ïðîñ òî õî ðî øåé èã ðîé. 
Î Legend of Dragoon, íà ñà ìîì äå ëå, ïðàê òè ÷åñ -
êè íè ÷å ãî íåèç âåñ òíî, íî ìû íà äååì ñÿ âåð íóòü -
ñÿ ê ýòîé òå ìå åùå íå ðàç. À ïî êà íàì ëèøü ïðè -
õî äèò ñÿ êîí ñòà òè ðî âàòü âû ñî ÷àé øåå êà ÷åñ òâî
åå âè äåî çàñ òà âîê, êî òî ðûå âî ìíî ãîì îïå ðå -
æàþò ïî êà âñå ðà íåå âè äåí íîå íà ìè â ýòîì
«æàí ðå».

ÍÎÂÎÑÒÈ
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DragonValor — Namco/PS
(äà òà âû õî äà) — 2.12.99

Íî âàÿ action/RPG îò Namco, ñêî ðåå âñå ãî ðà çî -
÷à ðóåò òåõ èç âàñ, êòî æäàë îò íåå ñåðüåç íîé èã -
ðû. Dragon Valor, êî òî ðàÿ äå áþ òè ðî âà ëà â èã ðà -
áåëü íîì âè äå, íà TGS íå îñî áî âû äå ëÿ ëàñü íà
ôî íå òà êèõ ïðîåê òîâ, êàê Dewprism èëè Alundra
2. Â íåé âû ñìî æå òå âñòðå òèòü ïðàê òè ÷åñ êè òåõ
æå äåò ñà äîâ ñêî ãî âè äà ãå ðîåâ, òîò æå 16-òè áèò -
íûé èã ðî âîé ïðî öåññ è ïðè ìåð íî òîò æå ïî ëè -
ãîí íûé, íî íå ñîâ ñåì òðåõ ìåð íûé «äâè æîê». 
Ñêî ðåå âñå ãî, äå òè îò òà êîé èã ðû áó äóò â âîñ òîð -
ãå. Áó äåì íà äåÿòü ñÿ, ÷òî è íàì îíà ïðè äåò ñÿ ïî
âêó ñó.

Virtua Striker 2 version 2000.1—
Sega/DC

(äà òà âû õî äà — 2.12.99)
Îáû÷ íî î÷å ðåä íûå ôóò áîëü íûå ñè ìó ëÿ òî ðû íå
âû çû âàþò ó íàñ â ðå äàê öèè îñî áî ãî âîñ òîð ãà.
Virtua Striker 2 — èñ êëþ ÷å íèå. Ýòà èã ðà ïî ðà -
æàåò íå òîëü êî ñâîåé ñó ìàñ øåä øåé ãðà ôè êîé è
àíè ìà öèåé, íî è òåì ôàê òîì, ÷òî ýòèì ëå òîì, ïî
äàí íûì æóð íà ëà Famitsu, îíà ñìîã ëà îáîã íàòü â
ßïî íèè ïî ïî ïó ëÿð íîñ òè âñå äðó ãèå ïðîåê òû
äëÿ èã ðî âûõ àâ òî ìà òîâ, âêëþ ÷àÿ Tekken Tag
Tournament. Â ñâîþ î÷å ðåäü åå âåð ñèÿ äëÿ DC
îáå ùàåò ñòàòü íå÷ òî áîëü øèì, ÷åì ïðîñ òîé ïå -
ðå âîä ñó ïåð ïî ïó ëÿð íîé èã ðû.

ParasiteEve2— Square/PS
(äà òà âû õî äà — 9.12.99)

Ðà áî òó íàä ïðî äîë æå íèåì ïî ïó ëÿð íîé êè íå ìà -
òîã ðà ôè ÷åñ êîé RPG îò Square ñå ãîä íÿ âå äåò ñî -
âåð øåí íî íî âàÿ êî ìàí äà ðàç ðà áîò ÷è êîâ, êî òî -
ðàÿ îáå ùàåò äî áà âèòü «ïà ðà çèò êå» áîëü øå ýëå -
ìåí òîâ adventure. Ê ñî æà ëå íèþ, îáå ùà íèé èñ -
ïðà âèòü îøèá êè åå ïðåä øåñ òâåí íè öû ìû ïî êà
íå óñ ëû øà ëè, òàê ÷òî îñî áîé íà äåæ äû íà øå -
äåâ ðàëü íîñ òü Parasite Eve 2 ìû íå ïè òàåì. Ìû
ïðåê ðàñ íî ïî íè ìàåì, ÷òî ýòó èã ðó Square äå ëàåò
äëÿ ïîê ëîí íè êîâ åå ïåð âîé ÷àñ òè, êî òî ðû ìè ìû,
ê ñî æà ëå íèþ, íå ÿâ ëÿåì ñÿ. Òåì íå ìå íåå, óïî -
ìÿ íóòü â íà øåé ñòàòüå î íåé ñòîèò õî òÿ áû ïî -
òî ìó, ÷òî ýòî èã ðà îò Square.

GranTurismo2— Sony/PS
(äà òà âû õî äà — 9.12.99)

Íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî Gran Turismo 2 ãðà ôè ÷åñ êè
ïðàê òè ÷åñ êè íè ÷åì íå îò ëè ÷àåò ñÿ îò ñâîåé ïåð -
âîé ÷àñ òè, âíóò ðè îí ïðå òåð ïåë öå ëûé ðÿä çíà -
÷è òåëü íûõ èç ìå íå íèé. Âî-ïåð âûõ, â ýòîé âåð ñèè
èã ðû âû ñìî æå òå íàé òè îêî ëî 500 ðàç ëè÷ íûõ
ìî äå ëåé àâ òî ìî áè ëåé, íåñ êîëü êî òè ïîâ ãî íîê
(âêëþ ÷àÿ ðàë ëè), à òàê æå çíà ÷è òåëü íî ðàñ øè -
ðåí íûé ðå æèì Gran Turismo.
Èíû ìè ñëî âà ìè, çà òà êóþ èã ðó íå ñòîèò äà æå

áåñ ïî êîèò ñÿ. Åå íóæ íî ïðîñ òî ïî êó ïàòü.
Íó à åñ ëè âû íå ñìî æå òå âû íåñ òè åå ïèê ñå ëè çè -
ðî âàí íóþ ãðà ôè êó è áåä íûå íà äå òà ëè òðàñ ñû,
òî æäè òå GT 2000 äëÿ PS2, êî òî ðûé áó äåò ÿâ -
ëÿòü ñÿ ÷óòü ëè íè ïðîñ òûì ïå ðå âî äîì Gran
Turismo 2 íà PS2.

VirtualOnOratorioTangram —
Sega/DC

(äà òà âû õî äà — 9.12.99)
Åùå îäèí êóëü òî âûé ñå ãîâ ñêèé ïðîåêò äëÿ èã ðî -
âûõ àâ òî ìà òîâ, ïî ïó ëÿð íîñ òü êî òî ðî ãî íå âïè -
ñû âàåò ñÿ íè â êà êèå ðàì êè, âñêî ðå ïîÿ âèò ñÿ è íà
DC. Áå çóñ ëîâ íî, åâ ðî ïåé öàì è àìå ðè êàí öàì áó -
äåò î÷åíü ñëîæ íî ïî ëþ áèòü ñðà æå íèÿ ÿïîí ñêèõ
ðî áî òîâ, îä íà êî äëÿ õàð äêî ðî âûõ èã ðî êîâ ÿïî -
íèçì íè êîã äà íå áûë îñî áîé ïðîá ëå ìîé. Äðó ãîå
äå ëî, ÷òî ëþ áîâü ê Virtual On Oratorio Tangram
ïîò ðå áóåò îò âàñ îï ðå äå ëåí íûõ æåð òâ. Âñå äå ëî
â òîì, ÷òî â êëàñ ñè ÷åñ êèé Virtual On íóæ íî èã -
ðàòü ñ ïî ìîùüþ îñî áî ãî êîí òðîë ëå ðà ñ äâó ìÿ
øòóð âà ëà ìè, êî òî ðûé ìíî ãèì ïðè äåò ñÿ ïðèîá -
ðå òè âñå ãî ëèøü äëÿ îä íîé èã ðû. À ìî æåò áûòü
îíà òî ãî ñòîèò?

SpaceChannel5— Sega/DC
(äà òà âû õî äà — 16.12.99)

Ïåð âàÿ èã ðà îò íî âîé ñå ãîâ ñêîé ñòó äèè, ñïå öèà -
ëè çè ðóþ ùåé ñÿ íà ðàç ðà áîò êå íåñ òàí äàð òíûõ
èãð, ñêî ðåå âñå ãî ñòà íåò ñó ïåð õè òîì ýòîé çè ìû.
Îáúå äè íÿÿ â ñå áå ëó÷ øèå ýëå ìåí òû Parappa the
Rapper è Bust A Groove, åé óäà ëîñü ñòàòü íå
ïðîñ òî î÷å ðåä íûì òàí öå âàëü íî-ìó çû êàëü íûì
êëî íîì, à íå÷ òî áîëü øèì. Â íåé åñ òü ñòèëü,
øàðì è âå ëè êî ëåï íàÿ ãå ðîè íÿ, êî òî ðàÿ ñ ïî -
ìîùüþ ñâîèõ òàí öåâ áî ðåò ñÿ ñ ñèì ïà òè÷ íû ìè
èíîï ëà íå òÿ íà ìè. ßïîí ñêî ìó íà ðî äó òà êèå áå -
çîá ðà çèÿ ñ êàæ äûì äíåì íðà âÿò ñÿ âñå áîëü øå è
áîëü øå. Ìû òàê æå ñòà ðàåì ñÿ íå îò ñòà âàòü îò
ïðîã ðåñ ñà.

D2 (âè äåî) —WARP/DC
(äà òà âû õî äà — 23.12.99)

Ñó äÿ ïî âñå ìó, D2 âñå-òà êè âûé äåò ïîä ñà ìîå
Ðîæ äåñ òâî, è åå àâ òîð âñå-òà êè óñ òðîèò â Òî êèî
ïî ýòî ìó ïî âî äó ãè ãàí òñêóþ äèñ êî òå êó. Áûòü ìî -
æåò è ñà ìà èã ðà ðàç áó äèò â íàñ óæå äàâ íî óòå -
ðÿí íûé ê íåé èí òå ðåñ, è ìû ïå ðåñ òà íåì íàä íåé
ñìåÿòü ñÿ. Âñå ýòî åùå ìî æåò áûòü.
À åñ ëè ñåðüåç íî, òî D2 åå ðàç ðà áîò ÷è êè ðå øè ëè
îê ðó æèòü îðåî ëîì òàèí ñòâåí íîñ òè, îä íîâ ðå ìåí -
íî ïå ðåñ òàâ åå ïî êà çû âàòü â èã ðà áåëü íîé ôîð -
ìå. Ïîýòî ìó ãî âî ðèòü î íåé ìû áîëü øå íå áó -
äåì.

ResidentEvilGunSurvivor —
Capcom/PS

(äà òà âû õî äà — ÿí âàðü 2000)
Íè ñ òî ãî íè ñ ñå ãî Capcom àíîí ñè ðî âàë îðè ãè -
íàëü íóþ èã ðó. Âîò ýòî íî ìåð! Ïî ñâîå ìó ïîñ -

òðîå íèþ Resident Evil Gun Survivor ïðåä ñòàâ ëÿåò
ñî áîé ñòðå ëÿë êó îò ïåð âî ãî ëè öà âî âñå ëåí íîé
Resident Evil, à âñÿ åå ôèø êà çàê ëþ ÷àåò ñÿ â òîì,
÷òî ñòðå ëÿòü ïî ìîí ñòðàì, à òàê æå ïå ðå ìå ùàòü -
ñÿ ïî óðîâ íÿì âû áó äå òå ñ ïî ìîùüþ Namco`ñêî -
ãî ñâå òî âî ãî ïèñ òî ëå òà. 
Íà ñà ìîì äå ëå èäåÿ ïî äîá íîé èã ðû óæå äàâ íî
âè òà ëà â âîç äó õå, è åñ ëè Capcom ñìî æåò äîñ òîé -
íî âîï ëî òèòü åå â æèç íü, òî ÿ áó äó î÷åíü ðàä.

CrazyTaxi — Sega/DC
(äà òà âû õî äà — ÿí âàðü 2000)

Íå ïî ãî äàì óì íàÿ Sega íà ïðî øåä øåé âûñ òàâ -
êå èãð íå ïðåä ñòà âè ëà íà ñâîåì ñòåí äå íè îä íîé
ñòàí äàð òíîé ãîí êè è íè îä íîé ñòàí äàð òíîé äðà -
êè, ÷òî áû èõ íèê òî íå ìîã ñðàâ íèòü ñ àíà ëî ãè÷ -
íû ìè ïðîèç âå äå íèÿ ìè íà PS2. Âìåñ òî íèõ íàì
ïîñ ÷àñ òëè âè ëîñü ïîç íà êî ìèòü ñÿ ñ
Dreamcast`îâ ñêè ìè âåð ñèÿ ìè Virtual On è Crazy
Taxi, î ïîñ ëåä íåé èç êî òî ðûõ ìû óæå óñ ïå ëè
ïðî æóæ æàòü âàì âñå óøè.
Òàê âîò, òå ïåðü ìû òî÷ íî çíàåì, ÷òî îíà ïîñ òó -
ïèò â ïðî äà æó íà DC óæå â ÿí âà ðå ñëå äóþ ùå ãî
ãî äà, è â íåé ìû ñìî æåì íàé òè íåñ êîëü êî èí òå -
ðåñ íûõ íî âè íîê, êî òî ðûõ íå áû ëî â âåð ñèè CT
äëÿ èã ðî âûõ àâ òî ìà òîâ.

Roommania#203 — Sega/DC
(äà òà âû õî äà — ÿí âàðü 2000)

Åùå îä íà èäèîò ñêàÿ è îä íîâ ðå ìåí íî èí òðè ãóþ -
ùàÿ çà òåÿ Sega, î êî òî ðîé ìû âàì îä íàæ äû ðàñ -
ñêà çû âà ëè. Â ýòîé èã ðå îò åùå îä íîé íî âîé ñå -
ãîâ ñêîé êî ìàí äû ðàç ðà áîò ÷è êîâ íàì ïðåä ëî æàò
ñòàòü íà âðå ìÿ øåñ òûì ÷óâ ñòâîì æè òå ëÿ êîì íà -
òû #203 è ñëå äèòü çà òåì, ÷òî èç ýòî ãî âñå ãî
âûé äåò. Òà ìà ãîò ÷è ñ ÷å ëî âå êîì åùå íèê òî íå
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äå ëàë. Äà è âîîá ùå òà êèõ òðåõ ìåð íûõ êðà ñè âûõ
è óì íûõ òà ìà ãîò ÷è ïðîñ òî íå áû âàåò. 

Íà ýòîì ñà ìûå ÿð êèå ïðîåê òû áëè æàé øèõ ÷å òû -
ðåõ ìå ñÿ öåâ çà êîí ÷è ëèñü, è ìû ïëàâ íî ïî äîø ëè
ê òåì èã ðàì, êî òî ðûå õîòü è ïðè ñóò ñòâî âà ëè íà
îñåí íåé âûñ òàâ êå TGS, íî ðà íåå âåñ íû ñëå äóþ -
ùå ãî ãî äà íå âûé äóò.
Íà÷ íåì ñ

Resident Evil Code Veronica —
Capcom/DC

(äà òà âû õî äà — çè ìà 2000), 
êî òî ðàÿ ïîñ òó ïèò â ïðî äà æó... ïðàê òè ÷åñ êè îä -
íîâ ðå ìåí íî ñ PlayStation 2 (íà äåþñü, îáúÿñ íÿòü,
ïî ÷å ìó ýòî ïðîè çîé äåò, íè êî ìó íå íóæ íî). Âûã -
ëÿ äèò îíà íîð ìàëü íî è î÷åíü ñèëü íî íà ïî ìè -
íàåò êëàñ ñè ÷åñ êèé «ðå çè äåíò» äëÿ PlayStation,
òîëü êî ñ ïî ëè ãîí íûì çàä íèì ïëà íîì è íà âû ñî -
êîì ðàç ðå øå íèè. Âêó ñèòü æå ïåð âûå ïðå ëåñ òè
ýòî ãî ïëî äà çàñ òîÿ ìû ñìî æåì óæå â äå êàá ðå
ýòî ãî ãî äà, êîã äà íà Dreamcast âûé äåò ïî äå -
øåâ êå âòî ðîé Resident Evil ñ äåì êîé «äîë ãîæ -
äàí íîé» Code Veronica.

TekkenTagTournament—
Namco/PS2

(äà òà âû õî äà — âåñ íà 2000)
Ê áîëü øî ìó ñî æà ëå íèþ, äåì êà TTT, ïðåä ñòàâ -
ëåí íàÿ íà âûñ òàâ êå, áû ëà ñëèø êîì «ñû ðîé»,
÷òî áû ìîæ íî áû ëî áû äå ëàòü ïî íåé êà êèå-òî
âû âî äû î ñà ìîé èã ðå. Íî óæå ñå ãîä íÿ âèä íî, ÷òî
äëÿ åãî ðåà ëè çà öèè íà PS2 Namco ðå øè ëà èñ -
ïîëü çî âàòü äâè æîê, ïî äîá íûé Soul Calibur`îâ -
ñêî ìó. Èíû ìè ñëî âà ìè, î ïîë íî öåí íûõ òðåõ ìåð -
íûõ àðå íàõ â íî âîì Tekken`å âû óæå ìî æå òå çà -
áûòü. 
Ê ñëî âó, ñòîèò îò ìå òèòü, ÷òî òî÷ íîé äà òû âû õî -
äà ó Tekken Tag Tournament ïî êà íåò, òàê ÷òî
ñó ùåñ òâóåò âå ðîÿò íîñ òü òî ãî, ÷òî åãî ìî ãóò åùå
îò ëî æèòü. Òàê æå ñòîèò îò ìå òèòü, ÷òî íà TGS
Namco îôè öèàëü íî ïðèç íà ëàñü â òîì, ÷òî îíà
óæå íà ÷à ëà ðàç ðà áîò êó íàñ òîÿ ùå ãî ïðî äîë æå -
íèÿ Tekken`à.

GranTurismo2000— Sony/PS2
(äà òà âû õî äà — 4.03.2000)

Êàê óæå áû ëî ñêà çà íî âû øå, Gran Turismo 2000
íå çðÿ íå èìååò â êîí öå ñâîå ãî íàç âà íèÿ öèô ðó
3. Âñå äå ëî â òîì, ÷òî äàí íûé ïðîåêò íå ÿâ ëÿåò -
ñÿ ïîë íî öåí íûì ïðî äîë æå íèåì Gran Turismo, à
âñå ãî ëèøü ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé óñî âåð øåí ñòâî -
âàí íóþ ãðà ôè ÷åñ êè (è, âîç ìîæ íî, ôè çè ÷åñ êè)
âåð ñèþ PlayStation`îñ êî ãî GT. Íó, õî òÿ áû âûã -
ëÿ äèò îí äåé ñòâè òåëü íî õî ðî øî, õî òÿ è ñû ðî.

Bouncer— Square/PS2

(äà òà âû õî äà — 2000)
Square äî âû õî äà â ñâåò Chrono Cross íå íà ìå -
ðå íà îã ëà øàòü ïîë íîñ òüþ ñâîþ ëè íåé êó èãð äëÿ
PS2 è îðè ãè íàëü íîé PS. Òåì íå ìå íåå, ïðåä ñòà -
âèòü íà âûñ òàâ êå íå èí òå ðàê òèâ íóþ äåì êó
Bouncer îíà íå ïîñ òåñ íÿ ëàñü. Âîò òîëü êî ëó÷ øå
íàì îò ýòî ãî íå ñòà ëî. Òî, ÷òî ýòà èã ðà, êàê íè -
êà êàÿ äðó ãàÿ, ïî êà çû âàåò ãðà ôè ÷åñ êèå âîç ìîæ -
íîñ òè íî âîé PlayStation, ìû âàì ñîîá ùè ëè åùå â
ïðîø ëîì íî ìå ðå. À âîò êàê â íåå èã ðàòü è ÷òî â
íåé ïðè äåò ñÿ äå ëàòü, ïî êà îñ òàåò ñÿ òàé íîé.

Shenmue— Sega/DC
(äà òà âû õî äà — âåñ íà 2000)

Shenmue îïÿòü îò ëî æè ëè, ïðè ÷åì, êàê âû ìîã ëè
óæå äî ãà äàòü ñÿ, ïîá ëè æå ê âû õî äó â ßïî íèè
PlayStation 2. Íà ïðåññ-êîí ôå ðåí öèè çà ïà ðó
äíåé äî TGS íàì ðàñ ñêà çà ëè î òîì, ÷òî âûé äåò
îíà íà ÷å òû ðåõ äèñ êàõ, òðè èç êî òî ðûõ áó äåò çà -
íè ìàòü ñà ìà èã ðà, à ÷åò âåð òûé — âñÿ êàÿ ôà íàò -
ñêàÿ åðóí äà äëÿ ÿïîí ñêèõ ïîëü çî âà òå ëåé DC, à
òàê æå íåñ êîëü êî ìè íè-èãð èç îñ íîâ íîé èã ðû.
Êàê óæå áû ëî ñêà çà íî âû øå, íè ÷å ãî íî âî ãî î
Shenmue íà âûñ òàâ êå ìû íå óç íà ëè. Êàê óç íàåì
— ñðà çó ñîîá ùèì.

EternalArkadia — Sega/DC
(äà òà âû õî äà — 2000)

Ñâå æåîáúÿâ ëåí íàÿ RPG îò ñáîð íîé êî ìàí äû
ðàç ðà áîò ÷è êîâ, â êî òî ðóþ âîø ëè àâ òî ðû íåñ -
êîëü êèõ ïî ïó ëÿð íûõ ðî ëå âó øåê, îáå ùàåò ïîä -
íÿòü íàñ íà íå áå ñà â ïðÿ ìîì ñìûñ ëå ýòî ãî ñëî -
âà. Äåé ñòâèå Eternal Arkadia ðàç âåð íåò ñÿ íà ïà -
ðÿ ùèõ â íå áå ãî ðî äàõ-îñ òðî âàõ, à åå èñ òî ðèÿ
áó äåò êðó òèòü ñÿ âîê ðóã ïðî òè âî áîð ñòâà äâóõ
êëà íîâ âîç äóø íûõ ïè ðà òîâ. Sega îáå ùàåò ïðèâ -
íåñ òè âìåñ òå ñ ýòîé èã ðîé â æàíð RPG ìíî æåñ -
òâî íî âîâ âå äå íèé, êî òî ðûõ èç âè äåî ðî ëè êîâ ïî -
êà ïðîñ òî íå âèä íî.

DenSen — Sony/PS2
(äà òà âû õî äà — 2000)

Ìû, íà êî íåö-òî, óâè äå ëè â äåé ñòâèè îäèí èç
íåì íî ãèõ îðè ãè íàëü íûõ ïðîåê òîâ äëÿ PS2 è áû -
ëè ïðèÿò íî óäèâ ëå íû åãî îò ìåí íûì êà ÷åñ òâîì.
Êàê âû ïîì íè òå, ïà ðó íå äåëü íà çàä ìû óæå îò -
ìå òè ëè åå êàê îä íó èç ñà ìûõ èí òå ðåñ íûõ èãð
äëÿ íî âîé ïðèñ òàâ êå îò Sony. Òå ïåðü æå ìû ìî -
æåì ñ ðà äîñ òüþ ïîä òâåð äèòü ýòó èí ôîð ìà öèþ.
Â îá ùåì, êà òàòü ñÿ ïî ïðî âî äàì — ýòî èí òå ðåñ -
íî.

JetSetRadio— Sega/DC
(äà òà âû õî äà — 2000)

Îá ýòîé èã ðå æàí ðà Street Action ìû ñå ãîä íÿ àá -
ñî ëþò íî íè ÷å ãî íå çíàåì, êðî ìå òî ãî, ÷òî âûã -
ëÿ äèò îíà ñëèø êîì êðó òî è åå äâè æîê ñïî ñî áåí
îïå ðè ðî âàòü â ðåàëü íîì âðå ìå íè ïðîñ òî ãè ãàí -
òñêèì êî ëè ÷åñ òâîì ïî ëè ãî íîâ. Äà è âûã ëÿ äèò
îíà êàê êà êîé-òî ðè ñî âàí íûé ìóëü òôèëü ì, ïðè
âñåì ïðè òîì ÷òî âñå â íåé ñîç äàåò ñÿ
Dreamcast`îì â ðåàëü íîì âðå ìå íè. 

PhantasyStarOnline— Sega/DC
(äà òà âû õî äà — êî íåö 2000)

Íà àíîí ñå ýòîé ýïî õàëü íîé RPG ÿ áû õî òåë çà -
êîí ÷èòü ñâîé ðàñ ñêàç. Åå ðàç ðà áîò êó Sonic Team
íà ÷à ëà âñå ãî ïà ðó-òðîé êó ìå ñÿ öåâ íà çàä è
ïîýòî ìó áî ëåå-ìå íåå êîí êðåò íîé èí ôîð ìà öèè
ïî íåé îíà ðàç ãëà øàòü ïî êà íå ñòà ëà. Ñå ãîä íÿ
ìû òîëü êî çíàåì î òîì, ÷òî âûã ëÿ äèò PSO çà ìå -
÷à òåëü íî è ÷òî â íåå ïî ñå òè îä íîâ ðå ìåí íî ñìî -
ãóò èã ðàòü äî ÷å òû ðåõ ÷å ëî âåê.

Íà ýòîì ïîç âîëü òå ðàñ êëà íÿòü ñÿ è ïîî áå ùàòü
âåð íóòü ñÿ ê âàì â ñëå äóþ ùåì íî ìå ðå ñ áî ëåå
ïîä ðîá íûì àíà ëè çîì âñå ãî òî ãî, ÷òî ïðîèñ õî äè -
ëî è ïðîèñ õî äèò â ìè ðå âè äåîèãð.

Áîðèñ ÐÎÌÀÍÎÂ :ÝÊÑÏÅÐÒÛ
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×èòàéòå â äåñÿòîì

ÍÎÌÅÐÅ
Official PlayStation

Íîâîñòè TGS, ECTS
Õèò ïàðàä

ÕÈÒ
Colin Mc Rae Rally 2

Rulez
PlayStation 2
Â Ðàçðàáîòêå

Grandia 
Track& Field 2
Twisted Metal 4
Test Drive Cycles

Supercross Curcuit
Missile Command

Konami Rally
TOCA World Touring Cars

Îáçîð
Speed Freaks

G-police Weapons of Justice
Um Jammer Lammy

Aironauts
Shadowman

Star Wars Episode One.
Phantom Menace
WWF Attitude
Sled Storm
Re-Volt

Wipeout 3
Point Blank 2

Òàêòèêà
Soul Reaver
G-police 2  
Ïèñüìà
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ÈÃÐîÂÛÅÍÎÂÎÑÒÈ
à ïðî øåä øèå ñ ìî ìåí òà íà øåé ïîñ -
ëåä íåé âñòðå ÷è íåñ êîëü êî íå äåëü â
èã ðî âîì ìè ðå óñ ïå ëî ïðîè çîé òè îã -
ðîì íîå êî ëè ÷åñ òâî âàæ íûõ, à ïî ðîé
è íå âïîë íå, ñî áû òèé. Îñåíü îêîí -
÷à òåëü íî âñòó ïè ëà â ñâîè ïðà âà, à

âìåñ òå ñ íåé áîëü øèí ñòâî ëè äå ðîâ ðûí êà
èí òå ðàê òèâ íûõ ðàç âëå ÷å íèé ïðèñ òó ïè ëè ê
ïîä ãî òîâ êå ê íî âî ìó ñå çî íó ïðî äàæ. Âåð íó -
ëèñü èç ïðî äîë æè òåëü íûõ îò ïóñ êîâ PR-ìå -
íåæ äå ðû, à ðàç ðà áîò ÷è êè, ìèð íî ïî ÷è âàâ -
øèå â óäîá íûõ êðåñ ëàõ íà ñîë íûø êå íà
ïðî òÿ æå íèè ïîñ ëåä íèõ ìå ñÿ öåâ, áå ãîì ðè -
íó ëèñü ê èç äà òå ëÿì — ïðî ñèòü îò ñðî ÷èòü
ðå ëèç. Êî ìó-òî ýòî ñîé äåò ñ ðóê, íó à êòî-
òî, âîç ìîæ íî, â ðå çóëü òà òå ïî òå ðÿåò ðà áî -
òó. Òàê èëè èíà ÷å, íî ïðîèç âîä ñòâåí íûå
ìîù íîñ òè íå êî òî ðûõ èã ðî âûõ «êî íþ øåíü»
íè êîã äà íå ïðîñ òàè âàþò. È, ïî æà ëóé,
ñâîåîá ðàç íûé ðå êîðä ïîñ òà âè ëà íà ýòîé íå -
äå ëå êîì ïà íèÿ Origin.  Åå íû íåø íèå è áó äó -
ùèå ïðîåê òû óäîñ òîè ëèñü òà êî ãî êî ëè ÷åñ -
òâà ïóá ëè êà öèé è ñòà ëè ïðåä ìå òîì ñòîëü
îæèâ ëåí íûõ äèñ êóñ ñèé — ìîæ íî áû ëî ïî -
äó ìàòü, ÷òî âåñü èã ðî âîé ìèð âðà ùàåò ñÿ
âîê ðóã Ëîð äà Áðè òè øà è åãî êîì ïà íèè. À
äå ëî-òî áû ëî ïóñ òÿ êî âîå, âñå ãî-íàâ ñå ãî  

ÀíîíñULTIMAOnline2
Âåð íåå, àíîíñ ýòî ãî àíîí ñà. Origin ÿâ ëÿåò -
ñÿ, íà âåð íîå, ñà ìîé çàê ðû òîé ñòó äèåé â
áåñ êî íå÷ íîì ðÿ äó ñîá ñòâåí íîñ òè Electronic
Arts. Êîì ïà íèè óäàåò ñÿ óäåð æè âàòü ñâîè
ïðîåê òû â àá ñî ëþò íîé ñåê ðåò íîñ òè ðîâ íî
äî òî ãî ìî ìåí òà, êîã äà ïîò ðå áóåò ñÿ íà ÷àòü
èõ ðàñ êðóò êó. Äî ýòî ãî ñà ìî ãî îôè öèàëü íî -
ãî àíîí ñà ìî ãóò õî äèòü ñëó õè, ñòðîèòü ñÿ

âñå âîç ìîæ íûå ïðåä ïî ëî æå íèÿ, îä íà êî
ðåàëü íî íèê òî òàê íè ÷å ãî è íå óç íàåò. Çà -
áàâ íåå âñå ãî òî, ÷òî, êàê ïðà âè ëî, è ïîñ ëå
òà êî ãî îôè öèàëü íî ãî îáúÿâ ëå íèÿ íî âî ãî
ïðîåê òà î íåì ïî áîëü øî ìó ñ÷å òó åùå äîë -
ãî íå áó äåò äîñ òà òî÷ íî ãî îáúå ìà èí ôîð ìà -
öèè. Â òîì, ÷òî ðà áî òà íàä Ultima Online 2
íà ñòó äèè âå äåò ñÿ, îñî áåí íî ãî ñåê ðå òà íåò.
Origin â ñâîå âðå ìÿ óäà ëîñü íå òîëü êî ïðèâ -
ëå÷ü ê ñâîå ìó ïåð âî ìó ðî ëå âî ìó ñå òå âî ìó
òâî ðå íèþ îã ðîì íîå êî ëè ÷åñ òâî èã ðî êîâ, íî
è ñäå ëàòü íà UO âåñü ìà ïðè ëè÷ íûå äåíü ãè,
ïî íà ÷à ëó çàñ òà âèâ âñåõ êó ïèòü ïî êî ïèè íå -
äå øå âîé èã ðû, à ïî òîì — âûê ëà äû âàòü çà
ïðà âî ãó ëÿòü ñ äðóçüÿ ìè ïî åå ìè ðó ñî ëèä -
íûå ñóì ìû åæå ìå ñÿ÷ íî. Â ðå çóëü òà òå
Ãýððèîò, Origin è Electronic Arts çà ðà áî òà ëè
ñòîëü êî, ÷òî ýòî ãî õâà òè ëî áû äëÿ òî ãî,
÷òî áû ïðî ôè íàí ñè ðî âàòü åùå äîá ðûå ïîë -
äþ æè íû ñèëü íûõ ïðîåê òîâ. Òå ïåðü ìû óæå
ñî âåð øåí íî òî÷ íî çíàåì, ÷òî îä íèì èç íèõ
ñòà ëà Ultima Online 2, ïî ðî äèâ øàÿ â íà øèõ
óìàõ íå ìà ëî âîï ðî ñîâ. Èòàê, êàê è ïðåä ñêà -
çû âà ëîñü, Origin ðå øè ëà ïî êîí ÷èòü, íà êî -
íåö, ñ óáî ãèì äâóõ ìåð íûì ìè ðîì ñòà ðîé UO
è îñ ìå ëè ëàñü ñîç äàòü íî âóþ èã ðó óæå íà

áà çå ïîë íîñ òüþ òðåõ ìåð íî ãî äâèæ êà. Íåî -
æè äàí íîñ òüþ æå ñòà ëî òî, ÷òî âîï ðå êè äà -
æå ñâîå ìó áåñ ñìåí íî ìó ðó êî âî äè òå ëþ Ðè -
÷àð äó Ãýððèî òó, êî òî ðûé åùå áî ëåå ãî äà
íà çàä ïî âå äàë íàì â ÷àñ òíîé áå ñå äå î òîì,
÷òî UO2 áó äåò ñîç äà âàòü ñÿ íà áà çå äâèæ êà
Ultima IX Ascension, íî âàÿ ãëà âà îí ëàé íî -
âîé ñà ãè îá çà âå äåò ñÿ ñî âåð øåí íî íî âûì
äâèæ êîì. Ïî âñåé âè äè ìîñ òè, âà ðèàíò, ñîç -
äàí íûé äëÿ Ascension íå ñëèø êîì ãî äèò ñÿ
äëÿ ìî äå ëè ðî âà íèÿ âå÷ íî èç ìå íÿþ ùå ãî ñÿ
ãè ãàí òñêî ãî 3D-ìè ðà, êî òî ðûé âäî áà âîê êî
âñå ìó íå äîë æåí íè â êîåé ìå ðå òîð ìî çèòü
îí ëàé íî âóþ èã ðó. Èç óæå àíîí ñè ðî âàí íûõ
ïîä ðîá íîñ òåé ïðîåê òà õî òå ëîñü áû îò ìå -
òèòü ñî âåð øåí íî íî âóþ ñèñ òå ìó ãå íå ðà öèè
êâåñ òîâ, êî òî ðàÿ îáå ùàåò áûòü ìíî ãî

ÍÎÂÎÑÒÈ
Ñåðãåé ÎÂ×ÈÍÍÈÊÎÂÝÊÑÏÅÐÒ:

Ç
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ýôôåê òèâ íåé òî ãî ïðè ìè òè âà, êî òî ðûé íàá ëþ -
äàë ñÿ â UO. Òàê æå ðå áÿ òà èç Origin óò âåð -
æäàþò, ÷òî ïðàê òè ÷åñ êè ëþ áîé èã ðîê â Ultima
Online 2 íà ïðî òÿ æå íèè ñâîèõ ñòðàí ñòâèé áó äåò
ïîä âåð ãíóò èñ ïû òà íèÿì âî ñåìüþ îñ íî âî ïî ëà -
ãàþ ùè ìè ïðèí öè ïà ìè ñó ùåñ òâî âà íèÿ ìè ðà
Ultima, òàê íà çû âàå ìû ìè Ultimate Virtues. Ïî -
äîá íûå èñ ïû òà íèÿ, ýäà êèé ñâîåîá ðàç íûé «òåñò
íà ÷å ëî âå÷ íîñ òü», âåñü ìà ñâîé ñòâåí íû single-
player âåð ñèÿì Ultima, è âåñü ìà èí òå ðåñ íî óâè -
äåòü, êà êèì îá ðà çîì îíè áó äóò âïëå òå íû â ñå -
òå âîé ìèð. Òðåõ ìåð íîñ òü áó äó ùå ãî îí ëàé íî âî -

ãî ìè ðà âíåñ ëà è íî âà öèè â ðàç ðà áîò êó ãðà ôè -
÷åñ êî ãî ñî äåð æà íèÿ èã ðû. Äëÿ òî ãî ÷òî áû íà -
ðè ñî âàòü è îæè âèòü íî âûõ ìîí ñòðîâ, ãå ðîåâ,
óäè âè òåëü íûå ëî êà öèè è íåî áû÷ íûå ãî ðî äà,
Origin íà íÿ ëà âåñü ìà ïî ïó ëÿð íî ãî õó äîæ íè êà
Òîä äà Ìàê Ôàð ëà íà, àâ òî ðà ïî ïó ëÿð íî ãî â Àìå -

ðè êå êà áåëü íî ãî ìóëü òñå ðèà ëà Spawn. ×òî æå
êà ñàåò ñÿ êî ìàí äû ðàç ðà áîò ÷è êîâ UO2, òî äà æå
ñ ó÷å òîì âñåõ ïðîø ëûõ ïå ðåò ðÿ ñîê è ìåæ äîó ñî -
áèö â êîì ïà íèè, êîñ òÿê åå îñ òàë ñÿ öåë è íåâ ðå -
äèì. Âî-ïåð âûõ, ýòî äè çàé íåð Äæåôô Àí äåð ñîí
(îí ôàê òè ÷åñ êè ðó êî âî äèë ðà áî òà ìè íàä ïåð -

ÍÎÂÎÑÒÈ
Ñåðãåé ÎÂ×ÈÍÍÈÊÎÂ :ÝÊÑÏÅÐÒ
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Èãðîâîãî Ìèðà

âîé ÷àñ òüþ è òàê æå ïîë íîñ òüþ îò âåò ñòâå íåí çà òå èç ìå íå íèÿ, êî òî ðûå ïðîè -
çîø ëè ñ èã ðîé ïîñ ëå åå âû ïóñ êà), ñìå íèâ øèé Ðè ÷àð äà Ãýððèî òà íà ïîñ òó ëè äå -
ðà ïðîåê òà, à âî-âòî ðûõ, ïðî äþ ñåð Ñòàðð Ëîíã, ïðè øåä øèé â Origin âñå ãî îêî -
ëî ãî äà íà çàä èç êè íîñ òó äèè Paramount, ãäå îí ðó êî âî äèë ñîô òâåð íû ìè ðàç ðà -
áîò êà ìè. Èìåí íî ïîä åãî íà ÷à ëîì íà ñâåò ïîÿ âè ëàñü Ultima Online: Second
Edition. Origin ñìå ëî çàÿâ ëÿåò î òîì, ÷òî UO2 ñòà íåò ïî-íàñ òîÿ ùå ìó íî âûì øà -

ãîì â îí ëàé íî âûõ RPG, äà æå íå ïû òàÿñü êîí êó ðè ðî âàòü ñî âñÿ êè ìè òàì íî âî -
ìîä íû ìè Everquest`àìè è Asheron Call`àìè, à ñðà çó îò êðûâ íî âóþ ñòðà íè öó.
Ïîñ êîëü êó ñàì Ëîðä Áðè òèø òå ïåðü íå áó äåò îôè öèàëü íî âîç ãëàâ ëÿòü êî ìàí äó
ðàç ðà áîò ÷è êîâ, âïîë íå çà êî íî ìåð íî âñïëû âàåò âîï ðîñ: à ÷åì æå òîã äà èìå íè -
òûé ìàñ òåð áó äåò çà íè ìàòü ñÿ? À âîò ÷åì:

ÏëÀ­íÛÐÈ ×ÀÐ ÄÀÃýÐÐÈî­òÀ.
Âî-ïåð âûõ, åñ ëè êòî çà áûë, Ãýððèîò â íàñ òîÿ ùèé ìî ìåíò çà -
âåð øàåò-òà êè ðàç ðà áîò êó ñâîå ãî ìíî ãîñ òðà äàëü íî ãî ñó ïåð -
ïðîåê òà Ultima IX Ascension, íà õî äèâ øå ãî ñÿ â ðà áî òå íà ïðî òÿ -
æå íèè ïîñ ëåä íèõ ïÿ òè (!!!) ëåò. Èã ðà ïîñ òó ïèò â ìà ãà çè íû 23
íîÿá ðÿ, êàê ðàç êî Äíþ Áëà ãî äà ðå íèÿ (îç íà ìå íî âû âàþ ùå ãî
ñî áîé â Àìå ðè êå íà ÷à ëî ïðåä ðîæ äåñ òâåí ñêèõ ïðî äàæ), íó à
ðîâ íî ìå ñÿ öåì ðà íåå, òî åñ òü áóê âàëü íî ÷å ðåç ïà ðó íå äåëü
ïîñ ëå òî ãî êàê âû ïðî÷ òå òå ýòè ñòðî êè, íà ïðîñ òî ðàõ Èí òåð íå -
òà, â òàê æå âî ìíî ãèõ CD-ïðè ëî æå íèÿõ ê èã ðî âûì æóð íà ëàì (è
ê íà øå ìó, ðà çó ìååò ñÿ, òî æå) ïîÿ âèò ñÿ äå ìî-âåð ñèÿ Ascension,
îáúå ìîì ïðè ìåð íî â 200 Ìá. Îä íà ýòà äå ìî-âåð ñèÿ, ñî äåð æà -
ùàÿ â ñå áå, ïî ñëî âàì Ãýððèî òà, ëèøü äâàä öà òóþ ÷àñ òü ïîë íîé
èã ðû, áó äåò íàñ òîëü êî ìàñ ñèâ íîé, ÷òî íà ïðî õîæ äå íèå åå ïðè -
äåò ñÿ ïîò ðà òèòü ïî ðÿä êà äå ñÿ òè ÷à ñîâ! Íà äî ñêà çàòü, ÷òî íåñ -
ìîò ðÿ íà çà äåð æêè è óñ òà ëîñ òü èã ðî êîâ, äå âÿ òàÿ (è ïîñ ëåä íÿÿ
òðà äè öèîí íàÿ) Ultima, íå ñîì íåí íî, çà ïîì íèò ñÿ êàê îä íà èç ñà -
ìûõ ìàñ øòàá íûõ, èí òå ðåñ íûõ è ãëî áàëü íûõ ðî ëå âûõ èãð â èñ -
òî ðèè. Ïðî ïóñ òèòü òà êîé ïðîåêò ïðîñ òî íå âîç ìîæ íî...
Ïîñ ëå òî ãî êàê ïîñ ëåä íèå áàé òû êî äà ôè íàëü íîé âåð ñèè
Ascension áó äóò äî ïè ñà íû, Ëîðä Áðè òèø ñî áè ðàåò ñÿ íå ìåä ëåí -
íî ïðèñ òó ïèòü ê íî âî ìó ïðîåê òó, êî òî ðûé, ïî ñëó õàì, íå áó äåò
ñâÿ çàí íè ñ Ultima, íè ñ Wing Commander èëè Crusader, âîîá -
ùå íè ñ îä íèì èç ïî ïó ëÿð íûõ ñå ðèà ëîâ Origin. Ýòî áó äåò ñî -
âåð øåí íî íî âàÿ èã ðà, êî òî ðîé Ãýððèîò íà äååò ñÿ âíîâü ïî êî -
ðèòü ìèð, êàê íå êîã äà ñ íå êà çèñ òûì ñâîèì ïðîåê òîì Akalabeth,
âû ðîñ øèì â ñó ïåð ñå ðèàë Ultima. Áî ëåå òî ãî, âåñü ìà âå ðîÿò íà
âîç ìîæ íîñ òü òî ãî, ÷òî ýòîò òàèí ñòâåí íûé ïðîåêò âîîá ùå íå
îò íî ñèò ñÿ ê æàí ðó RPG. Ñàì æå Ãýððèîò ïî êà ãî âî ðèòü î íåì
îò êà çû âàåò ñÿ, íåèç ìåí íî ñâî äÿ âñå âîï ðî ñû â ñòî ðî íó òî ãî,
êà êàÿ çà ìå ÷à òåëü íàÿ èã ðà Ascension è êàê áó äåò ÷ó äåñ íî, êîã -
äà îíà âñå-òà êè âûé äåò. Íó ÷òî æ, ïî õî æå, êðè çèñ â Origin
ïðåî äî ëåí, è ìû ñìå ëî ìî æåì îæè äàòü î÷å ðåä íûõ ñåí ñà öèîí -
íûõ àíîí ñîâ. ×òî æå êà ñàåò ñÿ äðó ãîé ïî ïó ëÿð íîé êî ìàí äû
ðàç ðà áîò ÷è êîâ, ïðè íàä ëå æà ùåé ïðî òè âîñ òîÿ ùå ìó êëà íó GT
Interactive, òî â èõ ñòà íå íàç ðå âàþò íå ìå íåå ñåðüåç íûå ïå ðå -
ìå íû:

CAveDOGÎÒ ÌÅ ÍßÅÒAmen.
Ïî õî æå, âðå ìå íà, êîã äà ðå áÿ òà èç Cavedog íà âîë íå óñ ïå õà
Total Annihilation äå ëà ëè âñå, ÷òî èì õî òå ëîñü, ìè íî âà ëè. Ñíà -
÷à ëà íå ñëèø êîì óäà÷ íûé ëåò íèé âû ïóñê TA: Kingdoms, âåñü -
ìà ïðî òè âî ðå ÷è âûå ìíå íèÿ îá èã ðå è î ñà ìèõ ðàç ðà áîò ÷è êàõ,
îò íî ñè òåëü íûé ïðî âàë ïåð âîé ïóá ëè÷ íîé äå ìîí ñòðà öèè Amen:
The Awakening, ïî ðà çèâ øåé óâè äåâ øèõ èã ðó ïðè ìè òèâ íîñ òüþ
ãðà ôè ÷åñ êèõ ìî äå ëåé, íåï ðèÿò íîñ òè ó ñà ìî ãî èç äà òåëü ñòâà
GT, è âîò — ïî æà ëóé ñòà. Íà äíÿõ áû ëî îáúÿâ ëå íî î «âðå ìåí -
íîé ïðèîñ òà íîâ êå» ðà áî òû íàä ïðîåê òîì Amen. Íà äå ëå æå ýòî
îç íà ÷à ëî ñëå äóþ ùåå — êî ìàí äà, ñîñ òîÿâ øàÿ èç ïðè ìåð íî äå -
ñÿ òè ÷å ëî âåê, ñîç äà âàâ øàÿ èã ðó íà ïðî òÿ æå íèè ïîñ ëåä íèõ ïî -
ëó òî ðà ëåò, âíå çàï íî îêà -
çà ëàñü íå ó äåë. Ê ñ÷àñ -
òüþ, íà ñà ìîì äå ëå
ïðîåêò âîâ ñå íå çàê ðûò.
Ïîñ ëå òî ãî êàê ðå øèò ñÿ
ó÷àñ òü êî ìàí äû, îò âåò -
ñòâåí íîé çà ãðà ôè ÷åñ êèé
ïðî âàë Amen è çà äåð æêè
â ðàç ðà áîò êå èã ðû, äðó ãèå

ÍÎÂÎÑÒÈ
Ñåðãåé ÎÂ×ÈÍÍÈÊÎÂÝÊÑÏÅÐÒ:

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÍÎÂÎÑÒÈ ÈÃÐÎÂÎÃÎ ÌÈÐÀ012

U
nrealTournam

ent
Æ
àíð: 3D-action

Èç äà òåëü: GT Interactive
Ðàç ðà áîò ÷èê: Epic M

egagam
es

Ñèñ òåì íûå òðå áî âà íèÿ: P200, 32M
B, W

in95/98, DirectX 7

Ì
åæ
 äó ïðî ÷èì, ýòî —

 âòî ðàÿ äå ìî-âåð ñèÿ Unreal Tournam
ent. Ïåð âàÿ âûø

 ëà íå äå ëåé
ðàíü ø

å è ñòà ðà íèÿ ìè êîì ïà íèè 3Dfx ïîä äåð æ
è âà ëà èñ êëþ

 ÷è òåëü íî Glide. Ýòà äå ìî-
âåð ñèÿ îò ëè ÷àåò ñÿ îò ïåð âîé íå òîëü êî ïîä äåð æ

êîé Direct3D, íî è äî ïîë íè òåëü íûì
óðîâ íåì, ÷òî ñà ìî ïî ñå áå ïðèÿò íî. 

Âñþ
 ñâîþ

 òâîð ÷åñ êóþ
 æ
èç íü Epic M

egagam
es ñòà ðà ëàñü ñäå ëàòü èã ðó, êî òî ðàÿ áû ëà áû ëó÷ ø

å, ÷åì Quake. Ì
íî ãèå ãî âî ðÿò, ÷òî íà ýòîò

ðàç åé ýòî óäà ëîñü. Ëè÷ íî íà ìå íÿ äå ìî-âåð ñèÿ Unreal Tournam
ent ïðîèç âî äèò áî ëåå áëà ãîï ðèÿ òîå âïå ÷àò ëå íèå, ÷åì Quake III test. Íî

îò äà ëå êî èäó ù
èõ âû âî äîâ ÿ áû âñå æ

å îò êà çàë ñÿ. Â äåì êå ïîä äåð æ
è âàþ

ò ñÿ âñå ðå æ
è ìû èã ðû: deathm

atch, capture the flag, assault
m
atch è íå êî òî ðûå äðó ãèå. Åñ ëè íåò Èí òåð íå òà, òî ìîæ

 íî ïî ãî íÿòü ñ áî òà ìè. Òî æ
å âå ñå ëîå çà íÿ òèå.

D
eltaForce2

Æ
àíð: action/ñè ìó ëÿ òîð

Èç äà òåëü: Novalogic
Ðàç ðà áîò ÷èê: Novalogic
Ñèñ òåì íûå òðå áî âà íèÿ: P200M

M
X, 32M

B, W
in95/98, DirectX

Delta Force ëè÷ íî âî ìíå âû çû âàë ÷óâ ñòâî ëåã êî ãî íå äîó ìå íèÿ. Ýòî çà ÷åì æ
å äå ëàòü

òà êèå èã ðóø
 êè, êîã äà ìîæ

 íî äå ëàòü õî ðî ø
èå? ß ïî íè ìàþ

 åù
å, êîã äà íåëü çÿ, íî êîã äà

äëÿ ýòî ãî åñ òü âñå! Ïðîã ðàì ìèñ òû, äè çàé íå ðû, õó äîæ
 íè êè, äåíü ãè... Âïðî ÷åì, íå õî ÷ó êðè âèòü äó ø

îé —
 ïðè ýòîì ïðè âñåì â Delta Force

ÿ èã ðàë. È ìíå òàì äà æ
å êîå-÷òî ïîí ðà âè ëîñü. Íî òîð ìî çà, æ

óò êàÿ ãðà ô
è êà, íå äî ðà áîò êè èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà... ×òî æ

å ìû âè äèì â äåì -
êå Delta Force 2. Íà÷ íåì ïî ïî ðÿä êó: òîð ìî çà, æ

óò êàÿ ãðà ô
è êà, íå äî ðà áîò êè èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà. Âåð íåå òàê: â ðàç ðå ø

å íèè 1024*768
âñå ñìîò ðèò ñÿ î÷åíü íè ÷å ãî, íå òî, ÷òî áû êðà ñè âî, à èìåí íî —

 íè ÷å ãî. Íî òîð ìî çèò òàê... Â 640*480 èã ðà âûã ëÿ äèò âåñü ìà ïàð ø
è âî,

è ïðè ýòîì òî æ
å òîð ìî çèò, õî òÿ è íå ñèëü íî. Èã ðàòü ìîæ

 íî, íî ñëîæ
 íî. Íó, à â êà êîì-íè áóäü 320*200 âñå ëå òàåò òàê, êàê ïî ëî æ

å íî,
âîò òîëü êî òîò æ

å ñà ìûé Doom
 âûã ëÿ äèò â íåñ êîëü êî ðàç ëó÷ ø

å. ß ïðî âå ðÿë. Ì
èñ ñèÿ â äå ìî-âåð ñèè ÷ðåç âû ÷àé íî ïðîñ òàÿ: ìîæ

 íî ïðîé -
òè çà òðè-÷å òû ðå ìè íó òû. Ïðè ýòîì âàì ïðè äåò ñÿ ïðè íÿòü ó÷àñ òèå â ìàñ ø

òàá íîé ïå ðåñ òðåë êå, îöå íèòü óðî âåíü èñ êóñ ñòâåí íî ãî èí òåë -
ëåê òà (ïðî òèâ íè êè ðà äîñ òíî êà òàþ

ò ñÿ íà ãðó çî âè êå è î÷åíü êðà ñè âî ñìà òû âàþ
ò ñÿ íà âåð òî ëå òå) è íåî áû ÷àé íóþ

 ðåà ëèñ òè÷ íîñ òü. Îñî -
áåí íî ðà äóþ

ò çâó êè. Ïîèã ðàé òå, åñ ëè ïå ðå áî ðè òå â ñå áå ñå êóí äíîå ÷óâ ñòâî íåï ðèÿ òèÿ, òî óâÿç íå òå íà äîë ãî...

Starsieg
eTribes

Æ
àíð: 3D-action

Èç äà òåëü: Sierra
Ðàç ðà áîò ÷èê: Dynam

ix
Ñèñ òåì íûå òðå áî âà íèÿ: P166, 16M

B, W
in95/98, DirectX

Íà ñà ìîì äå ëå, ýòî èäåàëü íàÿ èã ðà äëÿ ëþ
 áè òå ëåé m

ultiplayer. Âå ëè êî ëåï íûé, äè íà ìè÷ íûé 3D-action íà ãè ãàí òñêèõ îò êðû òûõ ïðîñ òðàí -
ñòâàõ ïðàê òè ÷åñ êè íå ñ ÷åì ñðàâ íèòü. Êîã äà ïî îã ðîì íîé òåð ðè òî ðèè áå ãàþ

ò òðè-÷å òû ðå èã ðî êà, âðÿä ëè ìîæ
 íî ãî âî ðèòü î íåî áû ÷àé -

íîé äè íà ìè÷ íîñ òè ïðî öåñ ñà. Starsiege Tribes ïî êà çû âàåò èñ òèí íîå ñâîå ëè öî òîëü êî â êî ìàí äíîé èã ðå è ñîîò âåò ñòâóþ
 ù
èõ ðå æ

è ìàõ. Â
ïðî òèâ íîì ñëó ÷àå gam

eplay ïðåâ ðà ù
àåò ñÿ â ïðè ìè òèâ íóþ

 áå ãîò íþ
 äðóã çà äðóæ

 êîé. ×òî, ìÿã êî ãî âî ðÿ, íåàê òóàëü íî. Äðó ãîå äå ëî —
Capture the Flag, ðå æ

èì, â êî òî ðîì, êðî ìå âèð òóîç íî-èí ñòèí êòèâ íî ãî âðà ù
å íèÿ ìûø

üþ
, íåîá õî äè ìî åù

å è íåì íîæ
 êî äó ìàòü. Âïðî ÷åì,

î ïðåè ìó ù
åñ òâàõ êî ìàí äíîé èã ðû ÷óòü ïîç æ

å, ñåé ÷àñ æ
å ïî ãî âî ðèì î íå êî òî ðûõ íî âà öèÿõ, ïðåä ëî æ

åí íûõ ðàç ðà áîò ÷è êà ìè â èã ðî âîì
ïðî öåñ ñå. Starsiege Tribes äà ëå êî íå ïåð âûé 3D-action, äåé ñòâèå êî òî ðî ãî ïðîèñ õî äèò íà îò êðû òîé òåð ðè òî ðèè. Äîñ òà òî÷ íî âñïîì íèòü
òîò æ

å Delta Force. Îä íà êî ýòî, âíå âñÿ êèõ ñîì íå íèé, ïåð âàÿ èã ðà, â êî òî ðîé ðàç ðà áîò ÷è êè èñ ïîëü çî âà ëè ìàê ñè ìóì ïðåè ìó ù
åñ òâ ñâî -

áîä íî ãî ïðîñ òðàí ñòâà. 

G
randTheftA

uto2
Æ
àíð: àð êàäà

Èç äà òåëü: Take 2 Interactive
Ðàç ðà áîò ÷èê: DM

A Design
Ñèñ òåì íûå òðå áî âà íèÿ: P200, 32M

B, W
in95/98, DirectX

DM
A Design îñ òàåò ñÿ âåð íà ñà ìîé ñå áå. Ãå íèàëü íûå èçîá ðå òà òå ëè èã ðî âûõ ïðî öåñ ñîâ

óìóä ðÿþ
ò ñÿ, èñ ïîëü çóÿ ñòà ðóþ

 èäåþ
, ñòà ðûé gam

eplay è ñòà ðóþ
 ãðà ô

è êó, äå ëàòü íî -
âûå èã ðû. Grand Theft Auto 2 àá ñî ëþ

ò íî íåî ðè ãè íà ëåí. Íî òà êî ãî âû åù
å òî÷ íî íèã äå

íå âè äå ëè. Èç òà êèõ ïðî òè âî ïî ëîæ
 íîñ òåé ñîñ òîÿò ïî-ìîå ìó âîîá ù

å âñå èã ðû, ê êî òî -
ðûì ïðè ëî æ

è ëà ðó êó DM
A. Î÷å ðåä íàÿ ãëà âà ýíöèê ëî ïå äèè êðè ìè íàëü íîé æ

èç íè Çà ïà -
äà óäà ëàñü. Êàê è ðàíü ø

å íàì ïðåä ñòîèò ãðà áèòü, óáè âàòü, ñî âåð ø
àòü ìåë êèå è êðóï -

íûå ïðà âî íà ðó ø
å íèÿ, è, ðà çó ìååò ñÿ, óãî íÿòü ìà ø

è íû. È íå ïî ïà äàòü ñÿ â ðó êó ïî ëè -
öèè. Îñî áîå âíè ìà íèå ðå êî ìåí äóþ

 îá ðà òèòü íà áî ëåå ñî âåð ø
åí íûé èñ êóñ ñòâåí íûé

èí òåë ëåêò. Òå ïåðü, ïî ëè öåé ñêèå ñîð âóò ñÿ çà âà ìè â ïî ãî íþ
, êàê òîëü êî óâè äÿò, ÷òî âû

âû êè íó ëè èç ìà ø
è íû íåñ ÷àñ òíî ãî âî äè ëó. À âî äè ëà, êñòà òè, ïîñ òà ðàåò ñÿ âû êè íóòü âàñ.

Ïîýòî ìó... íå òîð ìî çè òå. Â äå ìî-âåð ñèè âñå õî ðî ø
î è çà ìå ÷à òåëü íî, îä íî òîëü êî ïëî -

õî —
 âðå ìÿ îã ðà íè ÷åí íî. Íî, ÷òî æ

 áó äåì æ
äàòü... È èã ðàòü âðå ìÿ îò âðå ìå íè.

Òàê æå íà äèñ êå âû íàé äå òå äå ìî-âåð ñèè:

Age of W
onders, Cutthroats, Gorky17, Soul Reaver, Tarzan Action Gam

e.

Ïàò ÷è:

Cutthroats v3.0 Patch, StarCraft v1.06 Patch, Drakan Patch, Total Annihilation: Kingdom
s Patch, Hom

ew
orld v1.03

Patch, Kingpin v1.21 Patch, Com
m
and & Conquer: Tiberian Sun v1.13 Patch.

Ðî ëè êè: 

Giants, Interstate’82, Ì
àò ðè öà (W

idescreen), Ì
ó ìèÿ (W

idescreen), Carm
ageddon: Deathrace 2000, Renegade,

Tokyo Gam
e Show.



Èãðîâîãî Ìèðà

ñîò ðóä íè êè Cavedog ñî áè ðàþò ñÿ íå ìåä ëåí -
íî ïðè ñîå äè íèòü ñÿ ê ïðî öåñ ñó... ñîç äà íèÿ
èã ðû ñ ñà ìî ãî íà ÷à ëà. Âïðî ÷åì, ýòî îç íà -
÷àåò ïî-íàñ òîÿ ùå ìó ëèøü îä íî — ñêî ðî ìû
Amen íå óâè äèì. Òî æå ñà ìîå ìîæ íî ñêà -
çàòü è î ïðî äóê öèè íå áå çûç âåñ òíîé êîì ïà -
íèè Digital Anvil. 

ÊÐÈñÐÎ ÁÅÐ ÒÑÏÅ­ÐÅ­íî­ñÈò
äÀ­òóÂÛ ÕÎ ÄÀStArlAnCer

Ïåð âî íà ÷àëü íî èäåÿ òîëü êî ÷òî ñîç äàí íîé
èã ðî âîé êîì ïà íèè êî ðè ôåÿ êîñ ìè ÷åñ êèõ
ñè ìó ëÿ òî ðîâ Êðè ñà Ðî áåð òñà çàê ëþ ÷à ëàñü
â òîì, ÷òî áû îä íîâ ðå ìåí íî ðà áî òàòü íàä
÷å òûðü ìÿ ñî âåð øåí íî íå çà âè ñè ìû ìè
ïðîåê òà ìè. Â òî âðå ìÿ êàê îí ñîá ñòâåí íî -
ðó÷ íî ñ ñà ìû ìè òà ëàí òëè âû ìè ÷ëå íà ìè
ñâîåé êî ìàí äû âçÿë ñÿ çà âîï ëî ùå íèå â
æèç íü ñâîåé «èã ðû ìå÷ òû» ïîä íàç âà íèåì
FreeLancer è, ñó äÿ ïî ðàí íèì ðå çóëü òà òàì
E3`99, âåñü ìà â ýòîì ïðåóñ ïåë (FreeLancer
áûë ïðèç íàí ëó÷ øåé èã ðîé âûñ òàâ êè), åãî
ìëàä øèé áðàò Ýðèí Ðî áåð òñ, ïî õî æå, äà æå
â ïðî öåñ ñå ñîç äà íèÿ õî ðî øå ãî, íî âîâ ñå íå
òà êî ãî ãå íèàëü íî ãî StarLancer`à íåì íîæ êî
çà ïó òàë ñÿ. È âîò — íîÿá ðü óæ áëè çèò ñÿ, à
êîí öà è êðàÿ ðàç ðà áîò êå íå âèä íî. Ê ñî æà -
ëå íèþ, íè îä íîé ãî òî âîé èã ðû îò Digital
Anvil ìû â 1999 ãî äó òàê è íå óâè äèì. Êñòà -
òè, ñòó äèÿ áû ëà ñîç äà íà â êîí öå 1996 ãî äà,
òàê ÷òî ê ñâîå ìó òðåõ ëåò íå ìó þáè ëåþ îíà
ìîã ëà áû, â ïðèí öè ïå, óæå ÷òî-òî è âû ïóñ -
òèòü. Íî õâà òèò î ãðóñ òíîì! Åñ òü ó íàñ è õî -
ðî øèå íî âîñ òè:

DmADESIGN
Àíîí­ñÈ­ÐóÅòGTA3D.

Â òîò æå ñà ìûé äåíü, êîã äà ìè ðó ñòà ëî èç -
âåñ òíî îá î÷å ðåä íîì ïðèîá ðå òå íèè áóð íî
ðàñ òó ùå ãî èç äà òåëü ñòâà Take Two/Rockstar
âû äàþ ùåé ñÿ àí ãëèé ñêîé êî ìàí äû ðàç ðà -
áîò ÷è êîâ DMA Design, êàê ïî èí ôîð ìà -
öèîí íûì êà íà ëàì ïðî ñî ÷è ëèñü ñëó õè î
òîì, ÷òî â DMA, ïî ìè ìî áóð íî êè ïÿ ùåé ðà -
áî òû íàä ñèê âå ëîì ê Grand Theft Auto (âû -
ðà çèâ øåé ñÿ, êñòà òè, â ïîÿâ ëå íèè î÷à ðî âà -

òåëü íîé äå ìî-âåð ñèè GTA2 íà íà øåì CD),
ïðîèñ õî äèò è åùå êîå-÷òî ïîèí òå ðåñ íåå.
Òàê, íàï ðè ìåð, áóê âàëü íî â îäèí äåíü áû -
ëè àíîí ñè ðî âà íû ñðà çó äâà ïðîåê òà ñ
î÷åíü ñõî æè ìè è âåñü ìà ìîä íû ìè ñå ãîä íÿ
èìå íà ìè: Grand Theft Auto 3D è Grand Theft
Auto Online. Ïåð âàÿ èã ðà äîë æíà ïîÿ âèòü ñÿ
â êîí öå ñëå äóþ ùå ãî ãî äà, è ïî âñåé âè äè -
ìîñ òè, íà íî âîé ïðèñ òàâ êå PlayStation 2 (íó
è íà PC òî æå, ðà çó ìååò ñÿ), à çà ïóñê âòî ðîé
ïëà íè ðóåò ñÿ óæå íà ïåð âûé êâàð òàë áó äó -
ùå ãî ãî äà, ïðè ÷åì GTA Online Crime World
îáå ùàåò áûòü ÷åì-òî ñî âåð øåí íî óíè êàëü -
íûì. Âîò òîëü êî èí òå ðåñ íî, âîç ìîæ íî ëè
ìèð íîå èëè îò íî ñè òåëü íî ìèð íîå ñî ñó ùåñ -
òâî âà íèå öå ëî ãî ãî ðî äà àâ òîó ãîí ùè êîâ,
áàí äè òîâ, ãðà áè òå ëåé, ðýêå òè ðîâ è óáèéö?
Íó à ÷òî êà ñàåò ñÿ áëè æàé øåé ïåð ñïåê òè âû,
òî GTA2 âû õî äèò àê êó ðàò â Õýëëîóèí, 30
îê òÿá ðÿ.  Åùå îä íà âåñü ìà ïðèÿò íàÿ íî âîñ -
òü, ïðè øåä øàÿ èç ëþ áè ìîé ìíî ãè ìè êîì ïà -
íèè Bullfrog:

×ÅìÇÀ ÍÈ ÌÀÞÒ Ñß
ñîç­äÀ­òÅ­ëÈ

DUNGEONKeeper?
Êî ìàí äà, îò âåò ñòâåí íàÿ çà ñîç äà íèå
Dungeon Keeper 2, ýòî ñáî ðè ùå ñà äèñ òîâ è
ñó ìàñ áðî äîâ, îêà çû âàåò ñÿ, íå ñî áè ðàåò ñÿ
ñè äåòü ñëî æà ðó êè è ïî ÷è âàòü íà ëàâ ðàõ
ëó÷ øèõ â ìè ðå êëîí ìåé êå ðîâ èãð ïî ìî òè -
âàì îðè ãè íàëü íî ãî DK. Êî ìàí äà ðàç äå ëè -
ëàñü íà òðè ïðè ìåð íî ðàâ íûå ÷àñ òè. Ïåð -
âàÿ ðà áî òàåò (Âíè ìà íèå! Ñþð ïðèç!) íàä
ïðî äîë æå íèåì Dungeon Keeper, íî ñÿ ùèì
ïî êà ðî ìàí òè ÷åñ êîå ðà áî ÷åå íàç âà íèå
DK3. Âòî ðàÿ — çà ðà áî òîé íàä íåñ êîëü êî
áî ëåå ïðî çàè ÷åñ êèì ïðîåê òîì, íà çû âàå -
ìûì DK2 Plus. Ýòî ÷òî-òî âðî äå expansion
pack`à, êî òî ðûé äîë æåí ïîÿ âèòü ñÿ íà ñâåò
åùå äî âåñ íû. Íó à òðå òèé îñ êî ëîê ýòîé êî -
ìàí äû âîîá ùå íà øåë ñå áå ñî âåð øåí íî çà -
ìå ÷à òåëü íîå çà íÿ òèå — îí
âå äåò ðà áî òó íàä ñî âåð -
øåí íî íî âûì ïðîåê òîì, íè -
êàê íå ñâÿ çàí íûì ñî Âñå -
ëåí íîé DK. ×òî ýòî áó äåò —
ïî êà íåèç âåñ òíî. Íî ïî îñ -
âå äîì ëåí íûì êðó ãàì áðî -
äèò ìûñ ëü: ñòðà òå ãèÿ, ñêðå -
ùåí íàÿ ñ RPG. Íà ïîñ ëå äîê,
êàê âî äèò ñÿ, íåî æè äàí íàÿ
ñåí ñà öèÿ:

ó×Àñ­òü
ÈÃ ÐÛÏî

ÔÈËÜ ÌÓthe MATRIX,
Ïî­õî­æÅ,ÐÅ ØÅ ÍÀ.

«Ìàò ðè öà» — îäèí èç ñà ìûõ êàñ ñî âûõ
êè íî ôèëü ìîâ ýòî ãî ãî äà, ïî ðî äèâ øèé
íî âûé êóëü ò ïîê ëîí íè êîâ ìî ëî äûõ è
íåì íî ãî ñäâè íó òûõ ðå æèñ ñå ðîâ ñ
ïîëü ñêè ìè êîð íÿ ìè. Ïîê ëîí íè êîâ íå
ìå íåå ïðå äàí íûõ, ÷åì âåð íûå ñëó ãè
Äæîð æà Ëó êà ñà, ãî òî âûõ ñìå òàòü ñ
ïî ëîê ìà ãà çè íîâ âñå, íà ÷åì íà ïè ñà -
íû (íà ïå ÷à òà íû, âûã ðà âè ðî âà íû, âû -
òà òóè ðî âà íû) äâà ìà ãè ÷åñ êèõ ñëî âà
Star Wars. Âïîë íå î÷å âèä íî, ÷òî çà
ïðà âà íà «èã ðî âóþ ýêðà íè çà öèþ»
êóëü òî âî ãî ôèëü ìà ðàç ãî ðå ëàñü íå -
øó òî÷ íàÿ áîðü áà ìåæ äó ìíî ãè ìè
âåñü ìà ñåðüåç íû ìè èã ðî êà ìè. Ïåð -
âûì äå ëîì âî äó âçáà ëà ìó òè ëà êîì ïà -
íèÿ id Software. Â êà êîì-òî èí òåð âüþ
îäèí èç åå ñîò ðóä íè êîâ èìåë íåîñ òî -
ðîæ íîñ òü ÷òî-òî òàì ïðî ìÿì ëèòü ïðî
òî, êàê áû ëî áû çà ìå ÷à òåëü íî ñäå -
ëàòü èã ðó ïî Matrix. Ðà çó ìååò ñÿ, ñëóõ
î òîì, ÷òî id óæå ÄÅ ËÀÅÒ ñâîþ Matrix

íà äâèæ êå Quake III, îá ëå òåë âåñü Èí òåð -
íåò áóê âàëü íî çà ïîë ÷à ñà è ñ òà êîé æå ñêî -
ðîñ òüþ ñà ìîó íè÷ òî æèë ñÿ, êîã äà âûÿñ íè -
ëîñü, ÷òî âñå ýòî, ìÿã êî ãî âî ðÿ, íå ñîîò âåò -
ñòâóåò èñ òè íå. Ïîñ ëå ýòî ãî óæå ãî ðàç äî áî -
ëåå îñ òî ðîæ íî íà ÷à ëà âûñ êà çû âàòü ñÿ íà
òå ìó Matrix êîì ïà íèÿ Acclaim, êî òî ðàÿ ÷àñ -
òåíü êî ïðèîá ðå òàåò ïî äîá íûå ëè öåí çèè,
èç ãî òàâ ëè âàÿ ïî íèì âåñü ìà ïîñ ðåä ñòâåí -
íûå èã ðóø êè. Âïðî ÷åì, è íà ýòîò ðàç ñëó õè
îêà çà ëèñü ëîæ íû ìè. È âîò — êàê ãðîì ñðå -
äè ÿñ íî ãî íå áà — â íî÷ü ïå ðåä ñäà ÷åé â ïå -
÷àòü ýòî ãî íî ìå ðà ïðè õî äèò ñåí ñà öèÿ. Ñîç -
äà íèåì èã ðû ïî ìî òè âàì ôèëü ìà The Matrix
ìî æåò çà íÿòü ñÿ çíà ìå íè òûé Hideo Kojima,
àâ òîð Metal Gear Solid, îä íîé èç ëó÷ øèõ èãð
ïîñ ëåä íèõ ëåò. Â ïîñ ëåä íåì íî ìå ðå àâ òî -
ðè òåò íî ãî ÿïîí ñêî ãî æóð íà ëà Weekly
Famitsu ïî ìå ùå íî èí òåð âüþ ñ ðå æèñ ñå ðà ìè
ôèëü ìà áðàòüÿ ìè Wachowsky, êî òî ðîå áû ëî
âçÿ òî â ïðè ñóò ñòâèè Hideo Kojima â ÿïîí -
ñêîì îôè ñå êîì ïà íèè Konami. Â ýòîì èí òåð -
âüþ ëå ãåí äàð íûé äè çàé íåð ïî äå ëèë ñÿ
ñâîè ìè ìûñ ëÿ ìè î òîì, íàñ êîëü êî èí òå ðåñ -
íà åìó èäåÿ èã ðû ïî ìî òè âàì ôèëü ìà, íó à
ñó ìàñ áðîä íûå áðàòüÿ çàÿ âè ëè î ñâîåé ïîë -
íîé ïîä äåð æêå êðóï íåé øå ãî èã ðî âî ãî àâ òî -
ðè òå òà. È õî òÿ ýòî åùå íå ïî õî æå íà îôè -
öèàëü íûé àíîíñ èã ðî âî ãî ïðîåê òà, ïî âñåé
âè äè ìîñ òè, íà ýòîò ðàç äî íå ãî óæå ñîâ ñåì
íå äà ëå êî. Åñ ëè òà êàÿ èã ðà äåé ñòâè òåëü íî
áó äåò çà ïó ùå íà â ïðîèç âîä ñòâî, òî ïîÿ âèò -
ñÿ îíà íà PlayStation2 è, âè äè ìî, êîã äà-íè -
áóäü â 2001 ãî äó. Íó äà íè ÷å ãî, ðà äè òà êî -
ãî øå äåâ ðà è ïî äîæ äàòü ìîæ íî. Â ëþ áîì
ñëó ÷àå Kojima ñ åãî óíè êàëü íîé ôè ëî ñî -
ôèåé è ÷èñ òî êè íîø íûì ìàñ òåð ñòâîì âûñ -
òðàè âàòü èã ðî âûå ñöå íû íà âåð íÿ êà ÿâ ëÿåò -
ñÿ ñà ìûì ëó÷ øèì êàí äè äà òîì íà ñîç äà íèå
ïîèñ òè íå óíè êàëü íî ãî òâî ðå íèÿ.

Ñåðãåé ÎÂ×ÈÍÍÈÊÎÂ :ÝÊÑÏÅÐÒ
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Âîîá ùå, ïî èäåå, êîã äà ÷å ëî âåê ÷òî-òî äå ëàåò, òî îí âñå-òà êè
äîë æåí çíàòü, çà ÷åì îí ýòî äå ëàåò è êî ìó ýòî, ñîá ñòâåí íî,
íóæ íî. Îñî áåí íî, êîã äà âñå äåé ñòâèÿ ñâî äÿò ñÿ ê òåàò ðàëü íî-
êðî âà âî ìó óíè÷ òî æå íèþ ëþ äåé â ÷åð íûõ ìàñ êàõ ñ àâ òî ìà òà ìè
â ðó êàõ. Ìîæ íî, êî íå÷ íî, äîë ãî è çà íóä íî ðàñ ñêà çû âàòü îá
î÷å ðåä íîì ðàç ëî ìå â ïðîñ òðàí ñòâå, à ìîæ íî ñî ÷è íèòü çà íè ìà -
òåëü íóþ ñêàç êó î òåð ðî ðèñ òè ÷åñ êîé îð ãà íè çà öèè, êàê ñäå ëà ëà
ýòî Raven Software. Èòàê, âñå ÷ðåç âû ÷àé íî ïðîñ òî. Âû âûñ òó -
ïàå òå â ðî ëè íàåì íè êà, â óñ ëó ãàõ êî òî ðî ãî çàèí òå ðå ñî âà íî
ïðà âè òåëü ñòâî Ñîå äè íåí íûõ Øòà òîâ. Îñ íîâ íàÿ öåëü: óíè÷ òî -

æå íèå òåð ðî ðèñ òè ÷åñ êèõ ãðóï ïè ðî âîê ïî âñå ìó ìè ðó. Êîí êðåò -
íåå — â Íüþ-Éîð êå, Òî êèî, Óãàí äå è äà æå Ñè áè ðè, â êî òî ðîé
ïðè äåò ñÿ ñðà æàòü ñÿ ïðî òèâ ñà ìûõ èç âåñ òíûõ â ìè ðå ñè áèð ñêèõ
òåð ðî ðèñ òîâ. Îò äåëü íî ñòîèò îò ìå òèòü ðÿä ìèñ ñèé, äåé ñòâèå
êî òî ðûõ ïðî õî äèò â Êî ñî âî. ×òî è ãî âî ðèòü, âåñü ìà àê òóàëü íî.
Áó äåì íà äåÿòü ñÿ, ÷òî îä íîé àê òóàëü íîñ òüþ ðàç ðà áîò ÷è êè íå
îò äå ëàþò ñÿ. Çî âóò ãëàâ íî ãî ãå ðîÿ Äæîí Ìóë ëåíñ, ÷òî, âïðî -
÷åì, ñîâ ñåì íå âàæ íî. Âàæ íî òî, ÷òî ýòîò Ìóë ëåíñ, íà ñà ìîì
äå ëå, áûâ øèé êî ìàí äóþ ùèé îò ðÿ äîì ñïå öèàëü íî ãî íàç íà ÷å -
íèÿ, ïî êà êîé-òî ïðè ÷è íå îò êî ìàí äî âà íèÿ îò ñòðà íåí íûé. Íà -

âåð íîå, èç-çà ïüÿí ñòâà èëè êà êî ãî-íè áóäü ãî ëî âî òÿï ñòâà. Íî
âñå, êî íå÷ íî, ïî íè ìàþò, ÷òî Ä. Ìóë ëåíñ — îïûò íûé áîåö,
ïîýòî ìó âðå ìÿ îò âðå ìå íè åìó ïî ðó ÷àþò ñîâ ñåì ñïå öèàëü íûå
çà äà íèÿ ïî âû øåí íîé ñòå ïå íè ñëîæ íîñ òè è, ñîîò âåò ñòâåí íî,
âàæ íîñ òè. Òàê ÷òî ñ èäåé íîé òî÷ êè çðå íèÿ (èìåí íî ñ èäåé íîé,
à íå ñ ñþ æåò íîé) èã ðà äîë æíà ïî ëó ÷èòü ñÿ âåñü ìà çà íè ìà òåëü -
íîé. 

Îò äåëü íûå òî âà ðè ùè äî õî äÿò äî òî ãî, ÷òî ñðàâ íè âàþò Soldier
of Fortune ñ Rainbow Six, êî òî ðûé, âïðî ÷åì, ÿ òî æå î÷åíü
ëþá ëþ. Íåò, êî íå÷ íî, ÷òî-òî îá ùåå åñ òü. È âðàã îäèí, è íà -
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îì íè òå, êàê ìû ÷óòü áîëü øå ãî äà íà çàä îæè äà ëè «íî âóþ» âîë íó 3D-action`îâ? Ñðå äè êî òî ðûõ áûë
Sin, Half-Life, âðî äå áû äà æå Prey è Daikatana. Ïðè ÷åì îæè äà ëè åå (âîë íó, ðà çó ìååò ñÿ, à íå
Daikatan`ó) ñ àçàð òîì, çà ðà íåå âû áè ðà ëè ñå áå ëþ áèì ÷è êîâ, ðà äî âà ëèñü íî âûì îáå ùà íèÿì ðàç ðà áîò -
÷è êîâ è ïîÿâ ëÿþ ùèì ñÿ ñêðèí øî òàì. ß âî âñå ýòî äå ëî áëà ãî ðà çóì íî íå âå ðèë, ïîñ êîëü êó áûë òâåð -
äî óâå ðåí, ÷òî Quake, îí è â Àô ðè êå Quake, à ñà ìàÿ ëó÷ øàÿ ãðà ôè êà âñå ðàâ íî â Unreal. Îò ÷àñ òè ÿ
áûë ïðàâ. Ïî êðàé íåé ìå ðå, ïî ïî âî äó ãðà ôè êè — òî÷ íî. Êî íå÷ íî, ïî òîì âû øåë Sin (îí îêà çàë ñÿ íå -
äî äå ëàí, íåñ ìîò ðÿ íà âñå äè çàé íåð ñêèå èç âðà ùå íèÿ íà øå ãî äðó ãà Levelord`à), ïî òîì — Half-Life (îí
âñå ãî-íàâ ñå ãî îêà çàë ñÿ ãå íèà ëåí), íó à Prey è Daikatana ñòà ëè íè êî ìó íå íóæ íû, è, íà âåð íîå, ïîýòî -
ìó äî ñèõ ïîð íå âûø ëè. Â ýòîì ãî äó âñå ñëåã êà ïðî ùå èëè, ïî êðàé íåé ìå ðå, ïî íÿò íåå. Åñ òü Unreal
Tournament, åñ òü Quake 3 Arena, à áîëü øå íè ÷å ãî íåò è áûòü íå ìî æåò. Õî òÿ, êî íå÷ íî, åñ ëè íàï ðÿ÷ü -
ñÿ, òî ìîæ íî âñïîì íèòü î òà êèõ øòó÷ êàõ, êàê Heavy Metal F.A.K.K. 2, Opposing Force, Max Payne (åãî-
òî êà êèì âåò ðîì ñþ äà?) è äà æå Soldier of Fortune. Òà êèì îá ðà çîì, ìû ïëàâ íî ïîä êà òè ëèñü ê îñ íîâ íîé
òå ìå ðàç ãî âî ðà. Õî òÿ, îò êðîþ ìà ëåíü êèé ñåê ðåò, íå ñëó ÷àé íî âñòóï ëå íèå áû ëî òà êèì, êà êèì âû åãî

óâè äå ëè, ýòî âîâ ñå íå î÷å ðåä íàÿ ïî ïûò êà «íà ÷àòü õîòü ñ ÷å ãî-íè áóäü», ïî òî ìó ÷òî «à äàëü øå âèä íî áó äåò». È íå
ñëó ÷àé íî ÿ âñïîì íèë Half-Life, êî òî ðûé ÿ, âïðî ÷åì, âñå ðàâ íî ÷àñ òî âñïî ìè íàþ. Ïî òî ìó êàê ÿ âñå æå ðèñ êíó ïðåä -
ïî ëî æèòü, ÷òî Soldier of Fortune îêà æåò ñÿ, ñêà æåì òàê, äîñ òîé íûì ïðååì íè êîì òðà äè öèé øå äåâ ðà îò Valve Studios.
Ïðåä ïî ëî æå íèå ýòî, íà ñà ìîì äå ëå, ìà ëîñ òü ñìå ëîå, íî òî, ÷òî ÿ óâè äåë â îä íîì èç õîë ëîâ Royal Garden Hotel,
àðåí äî âàí íîì Activision íà âðå ìÿ ïðî âå äå íèÿ ECTS`99 â Ëîí äî íå... Êî ðî ÷å ãî âî ðÿ, ñèì ïòî ìû ñõî äÿò ñÿ.
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SOLDIEROFFORTUNE
Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: 3D-action
Èç äà òåëü: Activision
Ðàç ðà áîò ÷èê: Raven Software
Îíëàéí: www.activision.com
Òðåáîâàíèÿ ê êîìïüþòåðó: Pentium 200, 32 Mb RAM,
Win`95/98/NT www.microsoft.com
Äàòà âûõîäà: ÿí âàðü 2000 ãîäà



ëè ÷èå ðåàê öèè òðå áóåò ñÿ, è çà -
äà íèÿ âðå ìå íà ìè ïî÷ òè ñîâ ïà -
äàþò. Íî íå ñòîèò ïó òàòü áî -
æèé äàð ñ ÿè÷ íè öåé. Soldier of
Fortune — ýòî ÷èñ òåé øåé âî äû
3D-action. Ñëåã êà íà âî ðî ÷åí -
íûé, ÷òî, âïðî ÷åì, ëèø íèé ðàç
äàåò íàì ïî âîä ñðàâ íèòü èã ðó
ñ Half-Life, à íå ñ Rainbow Six. 

Âîîá ùå-òî ðàç ãî âîð ñòîè ëî áû
íà ÷àòü íå ñ ñþ æå òà, à ñ òî ãî,
÷òî Raven Software â SoF èñ -
ïîëü çóåò äâè æîê Quake II.
Ñèëü íî ïå ðå ðà áî òàí íûé, èç ìå -
íåí íûé íàñ òîëü êî, ÷òî, ñîá -
ñòâåí íî, îò Quake II ïðàê òè -
÷åñ êè íè ÷å ãî íå îñ òà ëîñü. Çíà -
÷èò, â î÷å ðåä íîé ðàç ñòîèò âñïîì íèòü Half-Life? À ïî ÷å ìó áû
è íåò? Òîëü êî õî òå ëîñü áû åùå ðàç ïîä ÷åð êíóòü, ÷òî äâè æîê
Quake II ïå ðå ðà áî òàí ñà ìûì ñåðüåç íûì îá ðà çîì. Ãðà ôè êà
íåóç íà âàå ìà è íî âà. Êî íå÷ íî, î ðå âî ëþ öèîí íîñ òè ãî âî ðèòü
íå ïðè õî äèò ñÿ, íî êîå-÷òî ñòîèò íà øå ãî îò äåëü íî ãî âíè ìà -
íèÿ. Ñêà æåì, ñèñ òå ìà àíè ìà öèè ïåð ñî íà æåé GHOUL. Î íåé
íàì åùå ïðè äåò ñÿ ïî ãî âî ðèòü...

Ðàç ðà áîò ÷è êè çàÿâ ëÿþò, ÷òî â èõ èã ðå áó äåò 30 ìèñ ñèé. Çàÿâ -
ëå íèå ýòî âåñü ìà ñìå ëîå. È ñìå ëîå, ïðåæ äå âñå ãî, òåì, ÷òî
ìèñ ñèè â 3D-action’àõ äàâ íî óæå íå â ìî äå. Íàì â ñðî÷ íîì ïî -
ðÿä êå òðå áóþò ñÿ ìè ðû, ïðè ýòîì êðàé íå æå ëà òåëü íî, ÷òî áû

îíè áû ëè êðà ñè âûå, öåëü íûå è ðåà ëèñ òè÷ íûå. Íó è áîëü øèå,
ðà çó ìååò ñÿ. À ìèñ ñèè... Êàê-òî ýòî ñëåã êà ñêó÷ íî, äëÿ mulit-
player åùå êó äà íè øëî, à â îäè íî÷ íîé èã ðå óæ ñëèø êîì óíû -
ëî. Ñïå øó óòå øèòü ñòî ðîí íè êîâ ñå ãî ìíå íèÿ. Ó Soldier çäåñü
âñå â ïî ðÿä êå. Óðîâ íè, êî òî ðûå íàì áû ëè ïðî äå ìîí ñòðè ðî âà -
íû, ïî ðà æàþò ñâîåé íåñ òàí äàð òíîñ òüþ. Êà çà ëîñü áû, ÷òî íî -
âî ãî ìîæ íî ïðè äó ìàòü â 3D-action’àõ? Íà ñà ìîì äå ëå, âñå ÷òî
óãîä íî. Ê ïðè ìå ðó, êàê âàì ïåð ñïåê òè âà ñðà æå íèÿ ñ òåð ðî ðèñ -
òà ìè íà ñòðå ìè òåëü íî íå ñó ùåì ñÿ ïîåç äå? Ïðÿ ìî ñêà æåì, âïå -
÷àò ëÿåò. Ïî ãî íÿ íà êðû øå ñîñ òà âà, âïîë íå îùó òè ìàÿ ñêî ðîñ òü
ïå ðåä âè æå íèÿ è âäî áà âîê ëå òàþ ùèé êðó ãà ìè âåð òî ëåò — íà
ìîé âçãëÿä, ýòî âîï ëî ùå íèå ìå÷ òû ôà íà òîâ æàí ðà. 

×òî æå íàì åùå òà êî ãî ãî ðÿ ÷åíü êî ãî ãî òî âèò ñÿ? Ïðåæ äå âñå -
ãî, ôàí òàñ òè ÷åñ êàÿ èí òå ðàê òèâ íîñ òü. Âçðû âàåò ñÿ ïðàê òè ÷åñ êè
âñå, à òî, ÷òî íå âçðû âàåò ñÿ, çà ìå ÷à òåëü íî ãî ðèò èëè, ïî êðàé -
íåé ìå ðå, ðàç ðû âàåò ñÿ íà ìà ëåíü êèå êðî âà âûå îø ìåò êè. Äî -
âîëü íî ÷àñ òî âñòðå ÷àþò ñÿ è NPC, êî òî ðûõ, êñòà òè ãî âî ðÿ, ìîæ -
íî íå òîëü êî â ëàï øó ðó áèòü. NPC, êàê ïðà âè ëî, îõîò íî äà ðÿò
ïî ëåç íûå ïðåä ìå òû, ñïå øàò ïî äå ëèòü ñÿ êà êîé-íè áóäü ïðèí öè -
ïèàëü íî âàæ íîé èí ôîð ìà öèåé, à ïî ðîé âû çû âàþò ñÿ ïî ìî÷ü â
îò ñòðå ëå òåð ðî ðèñ òîâ, ÷òî ñà ìî ïî ñå áå íåï ëî õî. Íî, åñ ëè áû
äå ëî îã ðà íè ÷è âà ëîñü áû òîëü êî ýòèì, òî âñå áû ëî áû áî ëåå-
ìå íåå îáû÷ íî. À â Soldier of Fortune ðàç ðà áîò ÷èê ïîñ òà ðà ëèñü
ñìî äå ëè ðî âàòü öå ëûé ìèð. Ïî íè ìàþ, íàñ êîëü êî ïðîç ðà÷ íî ýòî
çâó ÷èò, ïîýòî ìó ñïå øó ïîä êðå ïèòü ñèå çàÿâ ëå íèå íåîñ ïî ðè ìû -
ìè ôàê òà ìè. NPC îá ùàþò ñÿ íå òîëü êî ñ âà ìè, íî è äðóã ñ äðó -
ãîì, òåð ðî ðèñ òû îá ðà ùàþò âíè ìà íèå íå òîëü êî íà âàñ, íî è íà
ãðàæ äàí ñêèõ, êî òî ðûå íå áó äóò ñòîÿòü íà ìåñ òå, êàê ñòîë áû,
äî æè äàÿñü, ïî êà èõ çà âà ëÿò, à ïîñ òà ðàþò ñÿ ïî áûñ òðåå ñìî -
òàòü ñÿ, êàê òîëü êî ïî ÷óâ ñòâóþò îïàñ íîñ òü. È ýòî äåé ñòâè òåëü -
íî çà ìå ÷à òåëü íî. Äî ñèõ ïîð â êëàñ ñè ÷åñ êèõ 3D-action’àõ ìû
îùó ùà ëè ñå áÿ ýäà êè ìè îäè íî÷ êà ìè, êðó òû ìè, êî íå÷ íî, íî âñå
æå îäè íî÷ êà ìè. Ðàç ðà áîò ÷è êè â ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ ñòà ðàþò ñÿ
ëè øèòü íàñ ýòî ãî òðà äè öèîí íî ãî îäè íî ÷åñ òâà, êîð íè êî òî ðî ãî
ìîæ íî íàé òè â äà ëå êîì Wolfenstein 3D è Doom. Òàê â Unreal ó
íàñ ïîÿ âèë ñÿ ýëåê òðîí íûé ïî ìîù íèê, êî òî ðûé, ïî èäåå, äîë -
æåí áûë ðàñ êðû âàòü ñþ æåò, â Sin íàì ïî ìî ãàë êà êîé-òî òåõ -
íîê ðà òè÷ íûé ÷ó âàê, à â Half-Life NPC áû ëè òà êèì æå îáû÷ íûì
ÿâ ëå íèåì, êàê è îáû÷ íûå âðà ãè. Íî ýëåê òðîí íûé ïî ìîù íèê
òîëü êî ïîä ÷åð êè âàë íà øå îäè íî ÷åñ òâî, õà êåð èç Sin’à, ïðèç -
íàòü ñÿ, ïîä êî íåö íà ÷àë ðàç äðà æàòü (åìó-òî òàì íà ðàñ ñòîÿ -
íèè õî ðî øî...), à NPC â Half-Life âå ëè ñå áÿ íîð ìàëü íî òîëü êî
äî òåõ ïîð, ïî êà âû ïîë íÿ ëè ñâîþ èã ðî âóþ ìèñ ñèþ, ïîñ ëå ÷å ãî
ïðåâ ðà ùà ëèñü â ýäà êèõ òó ïî âà òûõ ðî áî òîâ. Â Soldier of Fortune
âñå èíà ÷å. Õîòü è íåò ó íàñ ÿâ íûõ è ïîñ òîÿí íûõ ïî ìîù íè êîâ,
íî æèç íü âîê ðóã íàñ êè ïèò. Ïðè ÷åì, ÷òî õà ðàê òåð íî, áåç íà øå -
ãî ó÷àñ òèÿ. 

Êòî-òî ñêà çàë, ÷òî ñà ìîå ãëàâ íîå â 3D-action’àõ — ýòî îðó æèå.
Óò âåð æäå íèå, íà ìîé âçãëÿä, ìà ëîñ òü ñïîð íîå, åñ ëè óæ íà òî
ïîø ëî, òî ãëàâ íîå — ýòî õà ðàê òåð âîç äåé ñòâèÿ îðó æèÿ íà âðà -
ãîâ, à òî, êàê îíî âûã ëÿ äèò, êà êè ìè î÷å ðå äÿ ìè ñòðå ëÿåò è êàê
íà çû âàåò ñÿ — äå ëî äå ñÿ òîå. Âîîá ùå, ðàç ðà áîò ÷è êè èãð ýòî ãî
æàí ðà, êàê ïðà âè ëî, ê îðó æèþ îò íî ñè ëèñü ñëåã êà ïî-ôè ãèñ -
òñêè. Àâ òî ìàò òà êîé íà âî ðî ÷åí íûé, ãðà íà òî ìåò ñòðàø íåíü êèé
äà êà êîé-íè áóäü òî ïîð èëè ëþ áîé äðó ãîé ñòî ëÿð íûé èí ñòðó -
ìåíò — âîò è âñå. Âîç ìîæ íû äå ñÿò êè âà ðèà öèé, áëà ãî âû -
áîð åñ òü áîëü øîé. À òî, ÷òî øîò ãàí ñ òà êè ìè âíåø íè ìè
äàí íû ìè ñòðå ëÿòü ìî æåò ðàç âå ÷òî ðå çè íî âû ìè ïðîá êà -
ìè, íè êî ãî îñî áåí íî íå âîë íóåò. Òî ëè äå ëî Raven
Software. Îíè ê äå ëó îò íåñ ëèñü î÷åíü è î÷åíü ñåðüåç íî.
Âîî ðó æå íèå â Soldier of Fortune âû äó ìàí íîå, íî åãî õà -
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Íèê Çåããåð (Nick Segger): Â Soldier of Fortune
íóæíî ñòàðàòüñÿ ñòðåëÿòü â ãîëîâó...



ðàê òå ðèñ òè êè â áîëü øèí ñòâå ñëó ÷àåâ âïîë íå
ðåà ëèñ òè÷ íûå. Íà÷ íåì ñ íî æà. Íîæ, ïðÿ ìî
ñêà æåì, î÷åíü êëàñ ñíûé. Âî-ïåð âûõ, èñ ïîëü -
çî âàòü åãî ïðè äåò ñÿ ÷à ùå, ÷åì âû äó ìàå òå, è
íå òîëü êî ïî òî ìó, ÷òî áîåï ðè ïà ñû çà êàí ÷è -
âàþò ñÿ. Äå ëî â òîì, ÷òî â Soldier äîñ òà òî÷ íî
÷àñ òî âñòðå ÷àþò ñÿ ñè òóà öèè, â êî òî ðûõ
ïðåä ïî÷ òè òåëü íåå äåé ñòâî âàòü òè õî. Ïîä -
êðà äû âàåøü ñÿ ê òåð ðî ðèñ òó, íîæ â ñïè íó —
âñå ÷èí íî áëà ãî ðîä íî, íèê òî íè ÷å ãî íå âè -
äåë. Òîëü êî ÷òî òðóï ñïðÿ òàòü íå óäàñ òñÿ, íî
äëÿ òà êèõ òîí êîñ òåé SoF ÷å ðåñ ÷óð äè íà ìè -
÷åí. Äà ëåå ñòàí äàð òíûé ïèñ òî ëåò, ñòàí äàð -
òíûé øîò ãàí è ñòàí äàð òíûé àâ òî ìàò. Âîò
òîëü êî íå ñòîèò çà áû âàòü î òîì, ÷òî äîñ òà -
òî÷ íî îä íî ãî âûñ òðå ëà èç òî ãî æå ñòàí äàð -
òíî ãî ïèñ òî ëå òà, ÷òî áû çà âà ëèòü âðà ãà.
Ãëàâ íîå — ïî ïàñ òü â íóæ íîå ìåñ òî. È ñäå -
ëàòü ýòî î÷åíü íåï ðîñ òî. Åñ òü ñíàé ïåð ñêàÿ
âèí òîâ êà. Âåùü, êàê ïî êà çû âàåò îïûò, ÷ðåç -
âû ÷àé íî ïî ëåç íàÿ. Â Soldier of Fortune — îñî -
áåí íî. Åñ òü òàê æå ïðè âû÷ íûé ïðè áîð íî÷ íî -
ãî âè äå íèÿ (êó äà áåç íå ãî). Ïðè ñóò ñòâóåò áî -
ëåå-ìå íåå íåî áû÷ íûå äëÿ èãð ïî äîá íî ãî
æàí ðà ãðà íà òû, îñ ëåï ëÿþ ùèå ïðî òèâ íè êà. È
îêîí ÷à òåëü íî çà ãà äî÷ íàÿ âçðûâ ÷àò êà, ñ ïî -
ìîùüþ êî òî ðîé ìîæ íî âçðû âàòü çàê ðû òûå
äâå ðè è äà æå ñòå íû. Âîï ðî ñû íàï ðà øè âàþò -
ñÿ ñà ìè ñî áîé. Âçîð âàòü ìîæ íî áó äåò ëþ áóþ
äâåðü è ñòå íó? Åñ ëè òàê, òî áó äåò ñèå ñ÷è -
òàòü ñÿ àá ñî ëþò íîé èí òå ðàê òèâ íîñ òüþ èëè
âçðûâ ÷àò êà ïðèîá ðå òåò ñòà òóñ êëþ ÷åé? Íó à
åñ ëè âçðû âàòü ìîæ íî áó äåò òîëü êî ÷òî-òî èç -
áðàí íîå, òî ýòî íå îñî áåí íî îðè ãè íàëü íî.
Òàê, à ãäå ëþ áè ìûå ñòèí ãå ðû, ðà êå òî ìå òû è
ïðî ÷åå òÿ æå ëîå âîî ðó -
æå íèå? À íåò åãî. Ïî-
ìîå ìó ýòè ðå áÿ òà èç
Raven Software áû ëè
ïåð âû ìè èç ðàç ðà áîò ÷è -
êîâ, êòî ñïðà âåä ëè âî
çà ìå òèë, ÷òî íåñ êîëü êî
ñòðàí íî, êîã äà ïóñ òü äà -
æå è î÷åíü êðó òîé ñïåö -
íà çî âåö ðåç âî áå ãàåò ñî
ñòèí ãå ðîì íà ïëå ÷å. Íå
ñîã ëà ñèòü ñÿ áû ëî áû
ñëîæ íî, è, áó äåì íà äåÿòü ñÿ, ñîç äà òå ëè èã ðû
îêà æóò ñÿ âåð íû ñâîå ìó ñëî âó. Âñå-òà êè ìà ëî
êòî óñ òîÿë ïå ðåä ñîá ëàç íîì ïî âå ñèòü íà
ãëàâ íî ãî ãå ðîÿ óëü òðà-ïëàç ìåí íóþ ïóø êó,
ñòðå ëÿþ ùóþ ÿäåð íû ìè çà ðÿ äà ìè. Ïðè ÷åì,
êàê ïðà âè ëî, øó ìó îò ñòîëü õèò ðî ãî óñ òðîé -
ñòâà áû ëî ìíî ãî, à ðå çóëü òàò... Íå ìíî ãèì
îò ëè ÷àë ñÿ îò âûñ òðå ëà ïèñ òî ëå òà â Soldier of
Fortune. 

×òî ìíå íðà âèò ñÿ â ýòîé èã ðóø êå, òàê ýòî òî,
÷òî â íåé íà äî ñòðå ëÿòü. ß íå øó ÷ó, åñ ëè â
íå êî òî ðûõ èã ðàõ, òà êèõ êàê Unreal, ê ïðè ìå -
ðó, è îò ÷àñ òè Half-Life, óíè÷ òî æàòü âðà ãîâ
ïðè õî äèò ñÿ äëÿ òî ãî ÷òî áû ïðîä âè íóòü ñÿ
äàëü øå, òî â SoF — ýòî ñà ìî öåëü. Ñðà çó õî -
÷ó îãî âî ðèòü ñÿ: ýòî ìîå âåñü ìà ñóáúåê òèâ íîå
ìíå íèå. Ïå ðåñ òðåë êà ñ òåð ðî ðèñ òà ìè îñ òàâ -
ëÿåò ñà ìûå ïðèÿò íûå îùó ùå íèÿ. Íà øè âðà -
ãè óì íû, íî ýòî íå çíà ÷èò, ÷òî îíè íî ñÿò ñÿ
êàê ðåàëü íûå «÷å ëî âå ÷åñ êèå» ïðî òèâ íè êè â
êà êîì-íè áóäü deathmatch. Ñêî ðåå, îíè ñè ìó -
ëè ðóþò ïî âå äå íèå ñâîèõ ïðî òî òè ïîâ â
ðåàëü íîé æèç íè. Òî åñ òü òåð ðî ðèñ òû ïðÿ ÷óò -
ñÿ â óê ðû òèÿõ, êà òàþò ñÿ ïî çåì ëå, ñòà ðàþò ñÿ
àòà êî âàòü íå ïîî äè íî÷ êå, à ãðóï ïà ìè, è, êî -
íå÷ íî æå, î÷åíü îõîò íî áå ðóò çà ëîæ íè êîâ.
Ñîã ëà ñè òåñü, ðàç ìîç æèòü ÷å ðåï òà êî ìó èí -
òåë ëåê òóàëü íî ìó âðà ãó îñî áåí íî ïðèÿò íî. 

Òà êèì îá ðà çîì, ìû îá ðà òè ëèñü ê øòó êå, âîê -
ðóã êî òî ðîé ïîñ òîÿí íî êè ïÿò áåñ ñìûñ ëåí íûå
äèñ êóñ ñèè ñ îò òåí êîì ìîð äî áîÿ. Óâå ðåí, ÷òî
îëè öåò âî ðå íèåì æåñ òî êîñ òè â êîì ïüþ òåð -
íûõ èã ðàõ â ñêî ðîì âðå ìå íè ñòà íåò ñèñ òå ìà
àíè ìà öèè ïåð ñî íà æåé ïîä íàç âà íèåì
GHOUL. Íè ÷å ãî ïî äîá íî ãî âû ïðîñ òî-íàï ðîñ -
òî åùå íå âè äå ëè. Íåò, ìîæ íî, êî íå÷ íî,
âñïîì íèòü Golden Eye íà Nintendo 64, â êî òî -

ðîì ìîæ íî áû ëî âûñ òðå ëîì ñáèòü êàñ êó, à
ïåð ñî íà æè âïîë íå ïðàâ äî ïî äîá íî óìè ðà ëè â
çà âè ñè ìîñ òè îò õà ðàê òå ðà ïî ðà æå íèÿ. Ýòî
áû ëî çäî ðî âî, íî òî, ÷òî ïðåä ëà ãàþò íàì
ðàç ðà áîò ÷è êè SoF — ýòî íå ïðîñ òî íî âûé
óðî âåíü, ýòî âîîá ùå ïå ðå õî äèò âñÿ êèå ãðà -
íè öû. Íàì áûë ïðî äå ìîí ñòðè ðî âàí ñëå äóþ -
ùèé ýïè çîä. Ãëàâ íûé ãå ðîé áå ðåò âèí òîâ êó,
òùà òåëü íî ïðè öå ëè âàåò ñÿ è... ñáè âàåò î÷ êè ñ
ãî ëî âû òåð ðî ðèñ òà! ß áû â ýòî íè êîã äà íå ïî -
âå ðèë, åñ ëè áû íè óâè äåë ñàì. Äðó ãîé
ýôôåê òíûé ìî ìåíò: ïî ïà äà íèå èç ñíàé ïåð -
ñêîé âèí òîâ êè ÷å ðåç îá ðà çî âàâ øèé ñÿ ïðîñ -
âåò ìåæ äó ïî ëè ãîí íîé ðó êîé è êîð ïó ñîì òåð -
ðî ðèñ òà ïî åãî êîë ëå ãå. Ýòè äâà ýïè çî äà ñåé -
÷àñ öè òè ðóþò ñÿ âñå ìè èç äà íèÿ ìè, íî îä íî
äå ëî ýòî ñëû øàòü, à ñîâ ñåì äðó ãîå — âè äåòü.
Íàì ïî âåç ëî — ìû âè äå ëè. Ïðèí öè ïèàëü íî
íî âàÿ òåõ íî ëî ãèÿ äå ëèò ïî ëè ãîí íîå òå ëî
ïåð ñî íà æà íà 26 çîí. Ýòî çíà ÷èò — 26(!) ðàç -
ëè÷ íûõ ðåàê öèé ïðî òèâ íè êà íà âûñ òðåë! Äà -
æå áîëü øå, ïî òî ìó ÷òî øîò ãàí è àâ òî ìàò ïî
õà ðàê òå ðó ïî ïà äà íèÿ ñåðüåç íî îò ëè ÷àþò ñÿ
äðóã îò äðó ãà. Âû ñòðå ëÿå òå â íî ãó — òåð ðî -
ðèñò ïà äàåò, ïû òàåò ñÿ âñòàòü, õðî ìàÿ, óáå -
ãàåò â óê ðû òèå. Âû ñòðå ëÿå òå â ðó êó — òåð -
ðî ðèñò îò íåî æè äàí íîé áî ëè áðî ñàåò ñâîþ
ïóø êó. Â ãî ëî âó — òåð ðî ðèñò ïà äàåò, ñðà -
æåí íûé íà ìåñ òå. Â... ëàä íî-ëàä íî, ïî òîì ñà -
ìè ïîýêñïå ðè ìåí òè ðóå òå. Âûñ òðåë èç øîò ãà -
íà, ïî ìè ìî âñå ãî ïðî ÷å ãî, îò áðà ñû âàåò ïðî -
òèâ íè êà íà çàä. Ïîä àâ òî ìàò íîé î÷å ðåäüþ
âðà ãè ðà äîñ òíî òðÿ ñóò ñÿ â òðà äè öèÿõ ëó÷ øèõ
áîå âè êîâ Ãîë ëè âó äà. Ïðè áîëü øîì ñòà ðà íèè
è æå ëà íèè ìîæ íî îò ñòðå ëèòü òåð ðî ðèñ òó êî -

íå÷ íîñ òü. Ëþ áóþ. Êðî -
âè ùè ïðè ýòîì... Íó,
ñîîò âåò ñòâåí íî, îø ìåò -
êè ïëî òè, êóñ êè îäåæ äû
è ïðî ÷èå ìà ëîàï ïå òèò -
íûå âå ùè. Êîã äà òåð ðî -
ðèñ òà ðå æåøü íî æîì, òî
ó íå ãî ðâåò ñÿ îäåæ äà,
îñ òàþò ñÿ êðî âà âûå ïî -
ëî ñû è ò.ä. Ïðî øó ïðî -
ùå íèÿ çà òà êèå ïîä ðîá -
íîñ òè ó òåõ, êî ãî îíè øî -

êè ðóþò, íî îíè çà íè ìàþò â èã ðå ðîâ íî ñòîëü -
êî æå ìåñ òà, ñêîëü êî èì áû ëî óäå ëå íî âíè -
ìà íèÿ â ñòàòüå. Ïî ñå ìó áû ëî áû íå ÷åñ òíî èõ
èã íî ðè ðî âàòü. Ëè÷ íî ìíå âñå ýòî äå ëî ïîí -
ðà âè ëîñü. À âîîá ùå ÿ óæå ñåé ÷àñ âè æó òîë -
ïû ðî äè òå ëåé, êî òî ðûå íå ñóò ñÿ â ìà ãà çèí ïî -
êó ïàòü Soldier of Fortune, äà áû ïî ðà äî âàòü
ñâîèõ äå òè øåê. Êî íå÷ íî, êðî âà âûå ýôôåê òû
ìîæ íî îò êëþ ÷èòü, íî êòî, ïðîñ òè òå, ýòèì áó -
äåò çà íè ìàòü ñÿ. Â êîí öå êîí öîâ, èõ è âêëþ -
÷èòü ìîæ íî. 

Ãðà ôè êà áî ëåå-ìå íåå îáû÷ íà, îä íà êî ñëîæ -
íî íå îá ðà òèòü âíè ìà íèå íà íåî áû ÷àé íî êà -
÷åñ òâåí íî ïðî ðà áî òàí íûå ìî äåëü êè ïåð ñî -
íà æåé, êî òî ðûå, âäî áà âîê êî âñå ìó, çà ìå ÷à -
òåëü íî àíè ìè ðî âà íû. Âñå äâè æå íèÿ âïîë íå
åñ òåñ òâåí íû, ïðèÿò íû.

Áóê âàëü íî íåñ êîëü êî ñëîâ î ìíî ãî ïîëü çî âà -
òåëü ñêîé èã ðå. Äî 32 èã ðî êîâ ïî ñåò êå. Ïðåä -
ïî ëî æè òåëü íî äîë æíî áûòü ïî õî æå íà Half-
Life. Èã ðî âîé ïðî öåññ äîë æåí îêà çàòü ñÿ íå
òà êîé áå øå íî äè íà ìè÷ íûé, êàê â Unreal
Tournament, íî â òî æå âðå ìÿ ýòî è íåï ëî õî.
Èç áû òîê äè íà ìè÷ íîñ òè çà ìå íèò èí òå ðàê òèâ -
íîñ òü. 

Ìíå èã ðà ïîí ðà âè ëàñü. Î÷åíü. Äî òà êîé ñòå -
ïå íè, ÷òî ÿ åå äà æå íà ÷àë æäàòü. À ýòî, ïðÿ -
ìî ñêà æåì, ðåä êîñ òü. Ñà ìîå ãëàâ íîå, SoF
îêà çàë ñÿ î÷åíü íåî æè äàí íûì ïðîåê òîì. Â
òîì ñìûñ ëå, ÷òî íåî æè äàí íî õî ðî øèì. Íåñ -
ìîò ðÿ íà áîëü øîå êî ëè ÷åñ òâî íà âî ðî òîâ â
îñ íîâ íîì òåõ íî ëî ãè ÷åñ êî ãî ïî ðÿä êà òâî ðå -
íèå Raven Software ìîæ íî áó äåò ñìå ëî íàç -
âàòü ñîâ ðå ìåí íûì îá ðàç öîì êëàñ ñè ÷åñ êèõ
3D-action’îâ. ×òî ìî æåò áûòü ëó÷ øå?

SOLDIEROFFORTUNE

ÑÈPREVIEW



018

Ñò
ðà
íà
 È

Ã
Ð

#
20
(5
3)

Î
êò
ÿá
ðü
 1
99
9

ÕÈÒ?PREVIEW UNREALTOURNAMENT

ÂÎÏËÎÙÅÍÈÅÑÅÒÅÂÎÉÌÅ×ÒÛ



Îò íû íå, ãîñ ïî äà, íàì íåò íóæ äû íà ñè -
ëî âàòü êðè âûå áå òà-âåð ñèè äîë ãè ìè
áåñ ñîí íû ìè íî ÷à ìè, à çà òåì â èç áûò êå
÷óâ ñòâ ïå ðåóñ òà íàâ ëè âàòü Windows. Ê
÷å ìó íàì ïîä ãëÿ äû âàòü çà ðîæ äàå ìûì â
ìó êàõ Unreal Tournament (äà ëåå UT) ÷å -
ðåç çà ìî÷ íóþ ñêâà æè íó, êîã äà òå ïåðü
ìû ìî æåì ñìîò ðåòü íà íå ãî ÷å ðåç
ïðèîò êðû òóþ äâåðü? Òó ñà ìóþ äâåðü,
÷å ðåç êî òî ðóþ áîëü øîé è íàñ òîÿ ùèé UT

âîð âåò ñÿ âñêî ðå â íàø ìèð?

Ïî äîç ðå âàþ, ÷òî ìíî ãèå íå îñî áåí íî èí òå ðå ñóþ ùèå ñÿ Unreal-
üíû ìè äå ëà ìè ÷è òà òå ëè íå âïîë íå ïî íè ìàþò ðàç íè öó ìåæ äó
áå òà-âåð ñèåé UT, ÷òî ïðî äàåò ñÿ ïè ðà òà ìè åùå ñ ìàÿ ìå ñÿ öà,
è ïîÿ âèâ øåé ñÿ íà äíÿõ UT Demo. Ïî ñå ìó ââî æó â êóðñ äå ëà.
Ñêà çàòü, ÷òî áå òà-âåð ñèÿ åùå íå îêîí ÷à òåëü íàÿ èã ðà, ýòî íè -
÷å ãî íå ñêà çàòü. Ïðè ìå íè òåëü íî æå êî âñå ìó, ÷òî òàê èëè èíà -
÷å ñâÿ çà íî ñî ñëî âîì Unreal, îç âó ÷åí íûé âû øå çà êîí ïðè ðî -
äû ñòà íî âèò ñÿ åùå áî ëåå íåó ìî ëè ìûì. Òà êî âà ñïå öè ôè êà
ýòîé èã ðû; òà êî âà ñïå öè ôè êà ñòè ëÿ Epic Games. Åñ ëè âàì â
ñâîå âðå ìÿ «ïîñ ÷àñ òëè âè ëîñü» ñòàòü âëà äåëü öåì îä íîé èç áå -
òà-âåð ñèé UT, ñîò ðè òå ýòîò êîø ìàð ñðà çó ïîñ ëå ïðî÷ òå íèÿ âà -
ìè ýòîé ñòàòüè è ïîñ òà ðàé òåñü çà áûòü î òîì, ÷òî âû êîã äà-ëè -
áî åãî âè äå ëè. Ñó ùåñ òâóþ ùèé UT Demo íåîï ðî âåð æè ìî äî -
êà çû âàåò íàì, ÷òî ôè íàëü íûé UT áó äåò âåñü ìà ìà ëî íà ïî ìè -
íàòü âñå ýòè âå ñåí íå-ëåò íèå íå äî äåë êè. Èòàê, êà êèì æå îí áó -
äåò, íàñ òîÿ ùèé UT? ×òî ãî âî ðèò íàì íà ýòîò ñ÷åò äå ìî-âåð -
ñèÿ?

Ïðåæ äå âñå ãî, âîçü ìó íà ñå áÿ ñìå ëîñ òü óò âåð æäàòü, ÷òî UT
áó äåò î÷åíü ïî õîæ íà... ñâîå ãî âå ëè êî ãî ïðåä êà ïîä ïðîñ òûì
è çâó÷ íûì íàç âà íèåì Unreal. Íå ñòîèò íåð âíè ÷àòü, ãîñ ïî äà;
ñíè ìè òå âà øè ïàëü öû ñî ñïóñ êî âûõ êðþ÷ êîâ, îïóñ òè òå Rocket
Launcher-û è áóäü òå ëþ áåç íû âûñ ëó øàòü ïîñ ëåä íåå ñëî âî
ïðè ãî âî ðåí íî ãî.

Ïî áîëü øî ìó ñ÷å òó, äàí íûé òå çèñ òðå áóåò äâóõ ðàç ëè÷ íûõ
îáîñ íî âà íèé äëÿ äâóõ ñî âåð øåí íî ðàç íûõ àó äè òî ðèé. Ïåð âóþ
ñîñ òàâ ëÿþò òå, êòî íè êîã äà íå âè äåë íàñ òîÿ ùå ãî Unreal-üíî ãî
ìóëü òèï ëå éå ðà, âòî ðóþ — òå, äëÿ êî ãî ýòà èã ðà óñ ïå ëà ñòàòü

íåîòúåì ëå ìîé ÷àñ òüþ æèç íè. Ñ âà øå ãî ïîç âî ëå íèÿ, ÿ íà÷ íó ñ
ïåð âûõ è çà êîí ÷ó âòî ðû ìè.

Ê ñî æà ëå íèþ, äî ñèõ ïîð î÷åíü ìíî ãèå íå ÿâ ëÿþ ùèå ñÿ Unreal-
åðà ìè ãåé ìå ðû íå èìåþò íè ìà ëåé øå ãî ïðåä ñòàâ ëå íèÿ î ñå -
òå âîé ñîñ òàâ ëÿþ ùåé ýòîé èã ðû, èáî ïà ëè â ñâîå âðå ìÿ æåð -
òâà ìè ðàç íóç äàí íîé ïðî ïà ãàí äû. Â ýòîì, áå çóñ ëîâ íî, åñ òü íå -
ìà ëàÿ âè íà Epic Games. Âû ïóñ òèòü ïîë íîñ òüþ íå ïðèñ ïî ñîá -
ëåí íûé äëÿ èã ðû ïî Èí òåð íå òó øó òåð, à çà òåì öå ëûõ ïîë ãî äà
ìó ÷è òåëü íî ðå ìîí òè ðî âàòü (ôàê òè ÷åñ êè, ñîç äà âàòü çà íî âî!)
åãî ñå òå âîé êîä — ýòî ëó÷ øèé ïî äà ðîê, ÷òî ðàç ðà áîò ÷è êè èã -
ðû ìîã ëè ñäå ëàòü äëÿ ñâîèõ íå äîá ðî æå ëà òå ëåé! Èã ðó ïî ëî -
êàëü íîé ñå òè íåï ëî õî ïîä äåð æè âàë è èñ õîä íûé Unreal, ÷òî æå

êà ñàåò ñÿ èã ðû â Unreal ïî Èí -
òåð íå òó, òî ôàê òè ÷åñ êè îíà
ðî äè ëàñü ëèøü â äå êàá ðå
ïðîø ëî ãî ãî äà ñ âû õî äîì çíà -
ìå íè òî ãî ïàò ÷à 220. Äî 220
Èí òåð òíåò-Unreal-à ïîï ðîñ òó
íå ñó ùåñ òâî âà ëî. Èã ðà ðî äè -
ëàñü, íî áû ëî óæå ñëèø êîì
ïîç äíî.

Âîç ìîæ íî, ñ öåëüþ ïðèâ ëå ÷å -

íèÿ ìàññ ê ñâîå ìó äåé ñòâè òåëü íî óäà÷ íî ìó ïðî äóê òó
EpicGames èìå ëî áû ñìûñë ïðè äó ìàòü äëÿ Unreal-à âåð ñèè 220
ñïå öèàëü íîå íàç âà íèå: êà êîé-íè áóäü Net Unreal, òîò æå
Tournament èëè ÷òî íè áóäü åùå â ýòîì ðî äå. Ðàç ðà áîò ÷è êè,
îä íà êî, ïîø ëè äðó ãèì ïó òåì. Âìåñ òî òî ãî ÷òî áû àê òèâ íî ïû -
òàòü ñÿ îáåñ ïå ÷èòü ïîê ëîí íè êà ìè ñó ùåñ òâóþ ùóþ âåð ñèþ
Unreal-à, áû ëî ïðè íÿ òî ýïî õàëü íîå ðå øå íèå ñîç äàòü íà îñ íî -
âå Unreal-à c åãî îò íû íå è íàâ ñåã äà áå çó êî ðèç íåí íûì ñå òå âûì
êî äîì íî âóþ îðèåí òè ðî âàí íóþ íà ìóëü òèï ëå éåð èã ðó, íàç âàâ
åå UT.

Ñðàâ íè âàÿ ñî ñòà ðûì äîá ðûì Unreal-îì ãî òî âÿ ùèé ñÿ ê âû õî -
äó óëü òðà ñîâ ðå ìåí íûé UT, ÿ òåì ñà ìûì îò íþäü íå óíè æàþ,
íî âîç âû øàþ ïîñ ëåä íèé. Äàâ íî è ãëó áî êî çíàþ ùå ãî Unreal
÷å ëî âå êà íå ìî ãóò íå óìè ëÿòü íàèâ íûå âîñ òîð ãè íî âè÷ êîâ,
÷òî íå ñìîë êàÿ ðàç äàþò ñÿ ïîñ ëå âû õî äà UT Demo. Ïðåä ñòàâü -
òå ñå áå, ãîñ ïî äà: îò ëè÷ íûé èñ êóñ ñòâåí íûé èí òåë ëåêò, áà ëàíñ
îðó æèÿ, áå çó êî ðèç íåí íàÿ ïîä äåð æêà âñåõ âè äîâ ñå òå âîé èã -
ðû, íà ëè ÷èå ðå æè ìîâ «Hardcore» è «Turbo», çà âî ðà æè âàþ ùàÿ
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òàê, ñâåð øè ëîñü! Êëèô
Áëå æèí ñêè óñ ëû øàë íà øè ìî ëèò âû è ÿâèë íàì Ñâîþ ñè ëó! Âîç ðà äóé òåñü, Unreal-åðû âñåõ
ñòðàí, è âîç ëè êóé òå! Èáî Unreal Tournament Demo, î êî òî ðîì òàê äîë ãî ãî âî ðè ëè Epic Games,
ïîÿ âèë ñÿ íà ñâåò áî æèé òî÷ íî â íàç íà ÷åí íûé Èì (Êëè ôîì) ñðîê. È ñî áû òèå ýòî ïðîñ òî íå ìî -
æåò âîñ ïðè íè ìàòü ñÿ íà ìè èíà ÷å, êàê íàñ òîÿ ùåå ×ó äî, êàê äàð ñâû øå: ëþ áè ìàÿ Epic Games øè -
ðî êî èç âåñ òíà â îï ðå äå ëåí íûõ êðó ãàõ ñâîåé ïóí êòóàëü íîñ òüþ.
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àò ìîñ ôå ðà, ëó÷ øèå íà ñå ãîä íÿø íèé äåíü äâè æîê è ãðà ôè êà,
à ðàâ íî è ìíî ãîå äðó ãîå îò íþäü íå ÿâ ëÿþò ñÿ íå âè äàí íû ìè
äî ñå ëå íîâ øåñ òâà ìè, ÷òî ïîÿ âè ëèñü âïåð âûå ëèøü â UT
Demo. Âñå ïå ðå ÷èñ ëåí íûå âû øå âå ùè î÷åíü äàâ íî è âåñü ìà
óñ ïåø íî ñó ùåñ òâóþò â ñà ìîì îáû÷ íîì Unreal è íåç íà êî ìû
âàì îíè ëèøü ïî òî ìó, ÷òî âû íè êîã äà íå èã ðà ëè ïî-íàñ òîÿ ùå -
ìó â ýòó èã ðó. Ãëó áè íà íå âå æåñ òâà â Unreal-üíûõ äå ëàõ øè ðî -
êèõ ãåé ìåð ñêèõ ìàññ ïî ðîþ ïðîñ òî ïî ðà æàåò. 

Êîå-êòî ñ÷è òàåò óäà÷ íû ìè íî âîâ âå äå íèÿ ìè äà æå íà ëè ÷èå ó
êàæ äî ãî îðó æèÿ àëü òåð íà òèâ íî ãî ñïî ñî áà ñòðåëü áû! ß óæ íå
ãî âî ðþ î òàê íà çû âàå ìîé «ñôå ðå». Ïîé ìè òå ìå íÿ ïðà âèëü íî,
ãîñ ïî äà: ýòî íå îá âè íå íèå, ýòî ïðîñ òàÿ êîí ñòà òà öèÿ ôàê òà.
Åñ ëè êî ãî è âè íèòü â òà êîì èäèîò ñêîì ïî ëî æå íèè äåë, òî, êî -
íå÷ íî, äî ðî ãóþ Epic Games, à óæ íè êàê íå îá ìà íó òûõ â ñâîèõ
ëó ÷ øèõ ÷óâ ñòâàõ ãåé ìå ðîâ.

UT, ðà çó ìååò ñÿ, íå èìåë áû íè êà êî ãî ïðà âà íà çû âàòü ñÿ íî âîé
èã ðîé, åñ ëè áû öå ëè êîì ñîñ òîÿë èç óæå ñó ùåñ òâóþ ùèõ â ñîâ -
ðå ìåí íîé âåð ñèè Unreal-à âå ùåé. Ïî ìè ìî òî ãî ÷òî õî ðî øî
çíà êî ìî êàæ äî ìó Unreal-åðó, â Òóð íè ðå ïëà íè ðóåò ñÿ ìàñ ñà
áîëü øèõ è íå î÷åíü íîâ øåñ òâ, ÷àñ òü èç êî òî ðûõ ìû ñ âà ìè
ñåé ÷àñ è ðàñ ñìîò ðèì.

Êàê äîë ãî, êàê ìó ÷è òåëü íî äîë ãî øëî ÷å ëî âå ÷åñ òâî ê ïðîñ òîé
è ïî íÿò íîé èäåå èã ðû ïîä ìó çû êó! Â ñèí ãëå ìó çû êàëü íîå ñîï -
ðî âîæ äå íèå ñó ùåñ òâî âà ëî îò íà ÷à ëà âðå ìåí; ñíàá æàòü æå
ìó çû êîé ìóëü òèï ëå éåð ñîç äà òå ëè øó òå ðîâ ïî ÷å ìó-òî óïîð íî
íå æå ëà ëè. Íî âîò ïðè øåë UT Demo è óñ òðà íèë ýòó íåñ ïðà -
âåä ëè âîñ òü: ïîä ìó çû êó è òîëü êî ïîä ìó çû êó ìû áó äåì óáè -
âàòü îò íû íå ñå áå ïî äîá íûõ.

Âà øå ãî ïî êîð íî ãî ñëó ãó âñåã äà óäèâ ëÿ ëî îò ñóò ñòâèå â Unreal-
å òà êîé ìå ëî ÷è, êàê ïÿò íà êðî âè è îñ òàâ ëÿå ìûå îðó æèåì ñëå -
äû. Ìîùü äâèæ êà è êà ÷åñ òâî èñ ïîëü çóå ìûõ èì òåê ñòóð íå ïîç -
âî ëÿ ëè ïðåä ïî ëî æèòü, ÷òî èã ðà íå â ñîñ òîÿ íèè îáåñ ïå ÷èòü
íàì ðåà ëè çà öèþ òà êèõ ïðîñ òåé øèõ ýôôåê òîâ. Ñè òóà öèÿ ñ
êðîâüþ è äûð êà ìè îò ïóëü âûã ëÿ äå ëà åùå áî ëåå ñòðàí íîé íà
ôî íå îá ùåé ïî âàëü íîé òåí äåí öèè ê ïîÿâ ëå íèþ ýòèõ ìè ëûõ
âå ùåé ïî÷ òè âî âñåõ íî âûõ èã ðàõ æàí ðà. Íå êî òî ðûå èç íî -
âîÿâ ëåí íûõ øó òå ðîâ îò ñòà âà ëè îò Unreal-à ïî óðîâ íþ òåõ íè -
÷åñ êî ãî ðàç âè òèÿ ìè íè ìóì íà ïî ðÿ äîê; òåì íå ìå íåå, ðàç ðà -
áîò ÷è êè äà æå ýòèõ èãð ìîã ëè ïîç âî ëèòü ñå áå ðîñ êîøü îáèëü -
íî ïî ëè âàòü êðîâüþ ñòå íû ñâîèõ óðîâ íåé.

UT ïî ëà ãàåò ýòîé ñòðàí íîé ñè òóà öèè ðå øè òåëü íûé êî íåö. Îò -
íû íå è íàâ ñåã äà ïðè âûñ òðå ëå â ñòå íó íà åå ïî âåð õíîñ òè áó -
äåò ïîÿâ ëÿòü ñÿ äûð êà! Îò íû íå è íàâ ñåã äà âçëå òåâ øèé ââåðõ
êó ñîê ìÿ ñà âà øå ãî çà ìåø êàâ øå ãî ñÿ ïðî òèâ íè êà áó äåò îñ òàâ -
ëÿòü ïîñ ëå ñå áÿ íà ïî òîë êå êðî âà âîå ïÿò íî! Óðà, òî âà ðè ùè!
Áó äåì ãà äèòü!

Ðà çó ìååò ñÿ, èã ðàòü ìîæ íî è áåç ýòî ãî. Ðà çó ìååò ñÿ, ÷ðåç ìåð -
íûé íà òó ðà ëèçì ñïî ñî áåí îò òîë êíóòü îò DeathMatch-à íå êî òî -
ðûõ îñî áî âïå ÷àò ëè òåëü íûõ ëþ äåé. Íî, ÷åðò âîçü ìè, êàê æå
çäî ðî âî âñå ýòî ñìîò ðèò ñÿ!

Òå ïÿò íà êðî âè, ÷òî ìû èìååì âîç ìîæ íîñ òü íàá ëþ äàòü â UT
Demo, ÿâ ëÿþò ñÿ, íà ìîé âçãëÿä, ëó÷ øè ìè èç âñåõ âè äåí íûõ

ìíîþ (çà èñ êëþ ÷å íèåì ðàç âå ÷òî íàñ òîÿ ùèõ). Íè êà êèõ ãðÿç -
íî-ôèî ëå òî âûõ ÷åð íèë a`la Half-Life, íè êà êèõ ãåî ìåò ðè ÷åñ êè
ïðà âèëü íûõ êëÿêñ â ñòè ëå Sin: ýòî ñà ìûå îáûê íî âåí íûå ïÿò -
íà ñà ìîé îáûê íî âåí íîé êðî âè (ðèñ.1). Îñî áî ñèëü íîå è óáå -
äè òåëü íîå âïå ÷àò ëå íèå ïðîèç âî äÿò ñëå äû, îñ òàâ ëÿå ìûå êðî -
âî òî ÷à ùèì êóñ êîì ìÿ ñà, êà òÿ ùèì ñÿ ïîä óê ëîí: íå ðîâ íûå òà -
êèå ìàç êè, ãëÿ äÿ íà êî òî ðûå, ìîæ íî áå çî øè áî÷ íî îï ðå äå -
ëèòü, â êà êîì èìåí íî íàï ðàâ ëå íèè è ñ êà êîé ïðè ìåð íî ñêî -
ðîñ òüþ äâè ãàë ñÿ èõ èñ òî÷ íèê. 

Òà êèå æå ñìà çàí íûå ñëå äû îñ òàþò ñÿ è íà ñòå íå, åñ ëè ëå òÿ ùåå
ìÿ ñî çà äå âàåò åå ïî êà ñà òåëü íîé. Èíîã äà ëî âèøü ñå áÿ íà
ìûñ ëè, ÷òî, ïðî áå ãàÿ ñêâîçü îá ëà êî âçìåò íóâ øèõ ñÿ êðàñ íûõ
îø ìåò êîâ, âñåðüåç áîèøü ñÿ èñ ïà÷ êàòü ñÿ. Âîò îí, ðåà ëèçì!

×òî êà ñàåò ñÿ ñëå äîâ, îñ òàâ ëÿå ìûõ îðó æèåì, òî îíè ïðåä ñòàâ -
ëÿþò ñî áîé îò íþäü íå îä íè ëèøü ïó ëå âûå îò âåð ñòèÿ. 

Ðàç íîå îðó æèå îñ òàâ ëÿåò íà ñòå íàõ ðàç íûå îò ìå òè íû. Áîëü -
øå âñå ãî ìíå íðà âÿò ñÿ ÷åò êèå æèð íûå ïî ëî ñû, ÷òî ïðî ÷åð ÷è -
âàåò íà ñòå íàõ PulseRifle, à ðàâ íî è îñ òàþ ùèå ñÿ ïîñ ëå âçðû -
âîâ ðà êåò î÷åíü óáå äè òåëü íûå ïÿò íà êî ïî òè. Ñà ìîå ïðèÿò íîå,
÷òî îä íè ñëå äû â UT ìî ãóò çàï ðîñ òî íàê ëà äû âàòü ñÿ íà äðó -
ãèå: âûæ æåí íàÿ ïëàç ìîé ïî ëî ñà íè ÷óòü íå ìå øàåò ïó ëå âûì
äûð êàì, à êðî âà âàÿ ëó æè öà -ïÿò íó êî ïî òè (ðèñ.2). Êñòà òè, äâå
ëå òÿ ùèå áîê î áîê ðà êå òû îñ òà âÿò ïîñ ëå ñå áÿ çà ìåò íî áî ëåå
ñî÷ íîå ïÿò íî, ÷åì îä íà. Åñ ëè æå âû ïðîèç âå ëè èç
RocketLauncher-à ñôî êó ñè ðî âàí íûé çàëï øåñ òüþ ðà êå òà ìè, òî
ïÿò íî ãà ðè â ìåñ òå èõ êîë ëåê òèâ íî ãî âçðû âà áó äåò ÷åð íî, êàê
ñà ìà íî÷ü. Èíîã äà â ïðî öåñ ñå èã ðû ìíå ïðîñ òî õî ÷åò ñÿ ïî -
ìûòü ïîë.

Íàñ êîëü êî ìû ìî æåì ñó äèòü ïî äå ìî- è áå òà-âåð ñèÿì, îðó æèå
UT áó äåò ïî÷ òè ïîë íîñ òüþ ïîâ òî ðÿòü îðó æèå êëàñ ñè ÷åñ êî ãî
Unreal-à. Çà íå êî òî ðû ìè, âïðî ÷åì, èñ êëþ ÷å íèÿ ìè è äî áàâ ëå -
íèÿ ìè. 

Ïðåæ äå âñå ãî, â UT èñ ÷åç íåò ñòà ðàÿ è ïîÿ âèò ñÿ íî âàÿ «åäè -
íè÷ êà». Ýòî ñòðàí íîå ôàë ëè ÷åñ êî ãî âè äà óñ òðîé ñòâî íà çû -
âàåò ñÿ ImpactHammer è, ïî ìè ìî ñâîå ãî îñ íîâ íî ãî ïðåä íàç íà -
÷å íèÿ áûòü îðó æèåì áëèæ íå ãî áîÿ (áüåò ýòà ïó êàë êà, ìåæ äó
ïðî ÷èì, áóäü çäî ðîâ), ìî æåò áûòü èñ ïîëü çî âà íî äëÿ ñî âåð -
øå íèÿ ñïå öè ôè ÷åñ êî ãî òåõ íè ÷åñ êî ãî äåé ñòâèÿ, èìå íóå ìî ãî
Impact-Jump. Äà-äà, ãîñ ïî äà: ê ñó ùåñ òâóþ ùèì óæå â Unreal
ìíî ãî ÷èñ ëåí íûì WeaponJump-àì (ASMD-Jump, FlakJump,
RîcketJump, BioJump è äà æå RazorJump) ïðè áà âèë ñÿ åùå îäèí
è ïðè òîì âåñü ìà óäîá íûé. 

Ïðè ìå ÷à òåëü íî åùå è òî, ÷òî ïðèåì ýòîò âïîë íå îôè öèà ëåí
è îò íþäü íå ÿâ ëÿåò ñÿ î÷å ðåä íîé õèò ðîé ïðè äóì êîé èã ðàþ ùå -
ãî íà ðî äà: ImpactJump óìåþò èñ ïîëü çî âàòü áî òû! Íà îò íî ñè -
òåëü íî íå áîëü øóþ âû ñî òó èìååò ñìûñë çàï ðû ãè âàòü, èñ ïîëü -
çóÿ ñèå îðó æèå àëü òåð íà òèâ íûì ñïî ñî áîì (òàê ñíî ñèò ñÿ îêî -
ëî 15-òè ïðî öåí òîâ çäî ðîâüÿ), äëÿ ñî âåð øå íèÿ æå áî ëåå âû -
ñî êî ãî ïðûæ êà âû ìî æå òå èñ ïîëü çî âàòü îñ íîâ íîé «âûñ òðåë»
(îí ñòîèò ïðèá ëè çè òåëü íî 56 ïðî öåí òîâ). Ïðè ìåð ïðè ìå íå -
íèÿ ImpactJump â ðåàëü íîé èã ðå — ïîä áîð ñ åãî ïî ìîùüþ
Amplifier-à íà óðîâ íå DM-TurbineDEMO.

Âòî ðîå íî âîå îðó æèå, ÷òî ìû âè äèì â äåì êå — ýòî PulseGun,
ïðè øåä øèé íà ñìå íó Stinger-ó. PulseGun — ïðèí öè ïèàëü íî
íî âàÿ è íè íà ÷òî íå ïî õî æàÿ ïóø êà. Îñ íîâ íîé âûñ òðåë —

íåï ðå ðûâ íàÿ î÷å ðåäü ëå òÿ ùèõ âî âðà ãà «øà ðè êîâ»,
àëü òåð íà òèâ íûé îãîíü — çå ëå íûé ðå âó ùèé

«øíóð» ïëàç ìû (ðèñ.3). «Øà ðè êè» ìî ãóò áûòü
èñ ïîëü çî âà íû íà ëþ áîé äèñ òàí öèè, «øíóð»
æå, ê ñî æà ëå íèþ, èìååò îã ðà íè ÷åí íóþ
äëè íó. Îñ íîâ íàÿ îñî áåí íîñ òü PulseGun-à
— ýòî çà ìå ÷à òåëü íîå ñâîé ñòâî «øíó ðà»
ìãíî âåí íî, áå çî âñÿ êîé èíåð òíîñ òè ïî âî -
ðà ÷è âàòü ñÿ âìåñ òå ñ îðó æèåì íà ïî äî áèå

êà êî ãî-íè áóäü ëó ÷à. Â ñâå òå âû -
øåñ êà çàí íî ãî PulseGun îêà çû -
âàåò ñÿ î÷åíü õî ðîø â áîþ íà
áëèæ íåé è ñðåä íåé äèñ òàí öèÿõ:
îò øíó ðà, êàê è îò ïó ëè, íå âîç -
ìîæ íî óâåð íóòü ñÿ.

×òî êà ñàåò ñÿ èñ ÷åç íóâ øå ãî
Stinger-à, òî ýòî, ïðà âî, íå áîëü -
øàÿ ïî òå ðÿ: ýòà ñëà áåíü êàÿ ïó -
øå÷ êà äàâ íî áû ëà êàí äè äà òîì
íà îò ÷èñ ëå íèå. Ìíî ãèå èã ðî êè
åå äà æå íå ïîä áè ðà ëè.

Ê îðó æèþ ðàç ðà áîò ÷è êè îò íåñ -
ëè è ñïå öè ôè ÷åñ êóþ øòó÷ êó ïîä
íàç âà íèåì Translocator. Ýòî —
ïåð ñî íàëü íûé òå ëå ïîð òåð.
Ñòðå ëÿÿ èç Translocator-à ïåð -

âûì ñïî ñî áîì, âû âûá ðà ñû âàå òå èç íå ãî ýäà êèé ìàÿ ÷îê, óêà -
çà òåëü ìåñ òà áó äó ùåé òå ëå ïîð òà öèè. Àëü òåð íà òèâ íûé æå
«âûñ òðåë» ïðè âî äèò ê îñó ùåñ òâëå íèþ ýòîé ñà ìîé òå ëå ïîð òà -
öèè íà èç áðàí íîå âà ìè ìåñ òî. Ñïî ñî áû èñ ïîëü çî âà íèÿ äàí íî -
ãî óñ òðîé ñòâà î÷å âèä íû è âðÿä ëè íóæ äàþò ñÿ â êîì ìåí òà -
ðèÿõ. Åäèí ñòâåí íûì îñ íî âà íèåì, ïîç âî ëÿþ ùèì ïðè ÷èñ ëèòü
ýòî âïîë íå ìèð íîå ïðèñ ïî ñîá ëå íèå ê îðó æèþ, ÿâ ëÿåò ñÿ âîç -
ìîæ íîñ òü ñî âåð øå íèÿ ïðè ïî ìî ùè Translocator-à òå ëåô ðà ãîâ:
åñ ëè ìàÿ ÷îê îêà çàë ñÿ ïîä íî ãà ìè âà øå ãî îï ïî íåí òà, îñó ùåñ -
òâëå íèå òå ëå ïîð òà öèè ïðè âå äåò ê ãè áå ëè ïîñ ëåä íå ãî.

Îñ òàëü íîå ïðåä ñòàâ ëåí íîå â äåì êå îðó æèå íå ÿâ ëÿåò ñÿ íî -
âûì: EightBall ñìå íèë íàç âà íèå íà RocketLauncher, ASMD ïðåâ -
ðà òèë ñÿ â ShockRifle, Automag ñòàë Enforcer-îì è òîëü êî
MiniGun òàê è îñ òàë ñÿ MiniGun-îì. Èç ìå íè ëèñü íàç âà íèÿ ïó -
øåê è èõ âíåø íèé âèä, ñóòü æå è äåé ñòâèå îñ òà ëèñü, ñëà âà Áî -
ãó, ïðåæ íè ìè.

Êàê áû ëî ñêà çà íî âû øå, â UT Demo íà ëè ÷åñ òâóåò áà ëàíñ îðó -
æèÿ. ×òî, êî íå÷ íî, íå ìî æåò íå ðà äî âàòü òåõ, äëÿ êî ãî áà ëàíñ
ýòî íå ïóñ òîé çâóê. Êàê è áû ëî îáå ùà íî ðàç ðà áîò ÷è êà ìè, íåñ -
êîëü êî óìåíü øå íà ïî ðà æàþ ùàÿ ñïî ñîá íîñ òü «ñôå ðû», ÷òî,
îä íà êî, ñëà áî ñêà çà ëîñü íà ýôôåê òèâ íîñ òè ýòî ãî çà ìå ÷à òåëü -
íî ãî ïðèå ìà.

×òî áû íå âïîë íå çíà êî ìûå ñ Unreal-îì ÷è òà òå ëè ïî íÿ ëè, î
÷åì èäåò ðå÷ü, ìíå ïðè äåò ñÿ äàòü íå êî òî ðûå ðàçúÿñ íå íèÿ.
«Ñôå ðà» – ýòî ñïå öè ôè ÷åñ êèé ïðèåì èñ ïîëü çî âà íèÿ ASMD (â 
Unreal) èëè ShockRifle (â UT). Âîçü ìè òå îä íó èç ýòèõ ïó øåê è
âûñ òðå ëè òå èç íåå àëü òåð íà òèâ íûì ñïî ñî áîì, ïîñ ëå ÷å ãî, çà -
ôèê ñè ðî âàâ ïðè öåë è íå ñòðåé ôÿñü, âçîð âè òå ëå òÿ ùèé ýíåð -
ãå òè ÷åñ êèé ñãóñ òîê îñ íîâ íûì âûñ òðå ëîì èç òî ãî æå îðó æèÿ. 

Ïîç äðàâ ëÿþ: âû òîëü êî ÷òî ñäå ëà ëè «ñôå ðó» (ðèñ.4)! Äàí íûé
ïðèåì ñïå öè ôè ÷åí äëÿ Unreal/UT è íå èìååò àíà ëî ãîâ íè â
îä íîé èç ñó ùåñ òâóþ ùèõ íû íå èãð æàí ðà. Íà íî ñè ìûå «ñôå -
ðîé» ïîâ ðåæ äå íèÿ âåñü ìà âå ëè êè: íà õî äÿ ùèé ñÿ â åå öåí òðå
èã ðîê ìãíî âåí íî òå ðÿåò áî ëåå 300 (â Unreal) èëè îêî ëî 230-
òè (â UT Demo) ïðî öåí òîâ çäî ðîâüÿ! Ïðè ìå íå íèå æå â ïðî -
öåñ ñå ñîç äà íèÿ ñôå ðû Amplifier-à óâå ëè ÷è âàåò ýòè öèô ðû è
âîâ ñå äî àñ òðî íî ìè ÷åñ êèõ çíà ÷å íèé. 

Íå óìåþ ùèå, íî óïîð íî ïû òàþ ùèå ñÿ èã ðàòü â Unreal ãîñ ïî äà
íå óñ òàþò êðè ÷àòü, ÷òî «ñôå ðà»-äå íà ðó øàåò áà ëàíñ, ÷òî
«ñôå ðó» íåîá õî äè ìî çàï ðå òèòü è ò.ï. È óìåíü øå íèå ïî ðà -
æàþ ùå ãî äåé ñòâèÿ «ñôå ðû» ÿâè ëîñü íè ÷åì èíûì, êàê óñ òóï -
êîé ýòèì ãðîì êî ãî ëî ñûì ãîñ ïî äàì ñî ñòî ðî íû Epic Games. Ñ
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ïðè âå äåí íûì âû øå
ìíå íèåì, îä íà êî,
òðóä íî ñîã ëà ñèòü ñÿ.
Èñ  ïîëü  çî  âà  íèå
ñôå ðû â ðåàëü íîé
èã ðå òðå áóåò íå êî -
òî ðî ãî îò ëè÷ íî ãî
îò íó ëÿ óðîâ íÿ âëà -
ä å  í è ÿ
ASMD/ShockRifle-îì
âîîá ùå è äàí íûì
ïðèå ìîì â ÷àñ òíîñ -
òè, ÷òî îò íþäü íå
ÿâ ëÿåò ñÿ âðîæ äåí -
íûì ðåô ëåê ñîì ÷å -

ëî âå êà. ß íå áó äó óã ëóá ëÿòü ñÿ çäåñü â òîí êîñ òè ðà áî òû ñî
«ñôå ðîé» è ñêà æó ëèøü, ÷òî ëþ áîé íîð ìàëü íî âëà äåþ ùèé
êà êèì-ëè áî äðó ãèì îðó æèåì, ÷å ëî âåê áåç òðó äà ðàç äå ëàåò
ëþ áî ãî ïî äîá ðàâ øå ãî ASMD/SockRifle ëà ìå ðà. Î÷å ðåä íûì
íàã ëÿä íûì ïîä òâåð æäå íèåì òî ìó ñòàë ïðî øåä øèé íå äàâ íî â
êëó áå «Ëà âè íà» òðå òèé Unreal-îâ ñêèé ÷åì ïèî íàò, þíûé ïî áå -
äè òåëü êî òî ðî ãî ïà òà ëî ãè ÷åñ êîé ëþ áîâüþ ê «ñôå ðå» îò íþäü
íå ñòðà äàë.

Ê ìîå ìó ãëó áî êî ìó ñî æà ëå íèþ, ñ âíåø íèì âè äîì îðó æèÿ â UT
íå âñå äà ëå êî òàê õî ðî øî, êàê ñ åãî áà ëàí ñîì. Îá ëèê íå êî òî -
ðûõ ïå ðåè ìå íî âàí íûõ ïó øåê ìî æåò ïðîñ òî øî êè ðî âàòü ñòà -
ðî ãî Unreal-åðà.

Íå ìî ãó ñêà çàòü íè ÷å ãî ïëî õî ãî ïî ïî âî äó MiniGun-à ñ
Enforcer-îì: ñìîò ðÿò ñÿ õî ðî øî, â îï ðå äå ëåí íîì ñìûñ ëå äà -
æå ëó÷ øå, ÷åì ðàíü øå. Íî ShockRifle ñ RocketLauncher-îì!
ÒÀÊ èçó ðî äî âàòü ñâîè æå ñîá ñòâåí íûå òâî ðå íèÿ ìîã ëà, êî -
íå÷ íî, òîëü êî Epic Games.

Êàê è ìíî ãèå äðó ãèå âè äû Unreal-îâ ñêî ãî îðó æèÿ, EightBall
ïðîèç âî äèë âïå ÷àò ëå íèå, ñêî ðåå, íå êîå ãî ìà ãè ÷åñ êî ãî ïî ñî -
õà a`la Hexen2, íå æå ëè ãðó áî ãî ïðèñ ïî ñîá ëå íèÿ äëÿ èñ ïóñ -
êà íèÿ ðà êåò è ãðà íàò (ðèñ.5). À âîò UT-øíûé RocketLauncher
êàê ðàç è åñ òü ýòî ñà ìîå ïðèñ ïî ñîá ëå íèå. Ïî ìåñü ýëåê òðîä -
ðå ëè ñ ïåé äæå ðîì (ðèñ.6)! Íàé äè ÿ òà êóþ øòó êó ãäå-íè áóäü
â ïîä âî ðîò íå, òî äà ëå êî íå ñðà çó ñîîá ðà çèë áû, ãäå òóò
ñòâîë, à ãäå ïðèê ëàä, äà è åñ òü ëè îí âîîá ùå. Çíàþ ùèå îäè -
íî÷ íóþ èã ðó ëþ äè äîë æíû ïîì íèòü, ÷òî íàé äåí íûé íà ðî äîì
Nali EightBall (îíè íà çû âà ëè åãî «ïî ñîõ øåñ òè îã íåé») áûë
ïî ìå ùåí â õðàì, ãäå è ñëó æèë ñå ìó íà ðî äó îáúåê òîì ðå ëè -
ãèîç íî ãî ïîê ëî íå íèÿ (óðî âåíü Chizra). Ïîê ëî íÿòü ñÿ æå óðîä -
ëè âî ìó RocketLauncher-ó ìî æåò ïðèä òè â ãî ëî âó ðàç âå ÷òî
ìà êà êå-ðå çó ñó, äà è òî íå ïî äîá ðîé âî ëå. 

C ASMD, ýòèì êóëü òî âûì îðó æèåì Unreal âñå åùå õó æå. Óäè -
âè òåëü íîå óñ òðîé ñòâî, ïðî äóêò âû ñî êèõ òåõ íî ëî ãèé áó äó ùå -
ãî, îäèí îá ëèê êî òî ðî ãî ââî äèë â ìèñ òè ÷åñ êèé òðàíñ êàê
ñ÷àñ òëè âî ãî âëà äåëü öà ïóø êè, òàê è åãî îá ðå ÷åí íûõ íà
ñòðàø íóþ ñìåðü îï ïî íåí òîâ (ðèñ.7)! Â Òóð íè ðå ASMD çà ìå -
íè ëî Ðóæ æî (ðèñ.8). 

Îáû÷ íîå ðóæ æî, êî òî ðîå ñòðå ëÿåò. Ðóæ æî, ëè øåí íîå êà êîé-
ëè áî èí äè âè äóàëü íîñ òè. Ãäå âîë øåá íûé Unreal-îâ ñêèé
øàðì? Ãäå õâà ëå íàÿ Epic-îâ ñêàÿ ôàí òà çèÿ? Åëû-ïà ëû, íó
íåëü çÿ æå òàê, ãîñ ïî äà, âà øó ìàòü!

Ïðî äîë æàÿ áå ñå äî âàòü î ãðóñ òíîì, ïå ðåé äåì ê ðàç ãî âî ðó îá
óðîâ íÿõ. Â UT Demo ìû èìååì âîç ìîæ íîñ òü ïîèã ðàòü ëèøü
íà ïÿ òè óðîâ íÿõ (òðè äëÿ DeathMatch, îäèí äëÿ Domination è
åùå îäèí — äëÿ Capture The Flag). Ãëÿ äÿ íà íèõ, ìîæ íî
ïðåä ïî ëî æèòü, ÷òî â äåì êå íà ñóä ïî òåí öèàëü íûõ ïî êó ïà òå -
ëåé èã ðû áû ëè âû íå ñå íû äà ëå êî íå ñà ìûå ëó÷ øèå Unreal-îâ -
ñêèå óðîâ íè. Íàè áî ëåå èí òå ðåñ íûå óðîâ íè ìî ãóò, êî íå÷ íî,
ïðè áå ðå ãàòü ñÿ äëÿ ôè íàëü íîé âåð ñèè, íî çà ÷åì æå ïî êà çû -
âàòü ïðè ýòîì íà ðî äó óæà ñû?

Ê ïîñ ëåä íèì ÿ îò íî øó âñå ãî îäèí (íî çà òî êà êîé!) óðî âåíü:
òàê íà çû âàå ìûé DM-MorpheusDEMO. Âîé íà ïðîèñ õî äèò íà
ïîñ ëåä íèõ ýòà æàõ è êðû øàõ òðåõ ñòîÿ ùèõ ïî ñî ñåä ñòâó íå -
áîñ êðå áîâ, à ðàâ íî è â îêî ëî ëå æà ùåì ïðîñ òðàí ñòâå (ðèñ.9).
Âàì óæå õî ðî øî, ãîñ ïî äà? Íå ñïå øè òå ðû äàòü, ýòî åùå äà -
ëå êî íå âñå. Çà äà ÷à óï ðî ùàåò ñÿ òåì ìè ëûì îá ñòîÿ òåëü -
ñòâîì, ÷òî íå áîñ êðå áû ñèè èìåþò ïðÿ ìî-òà êè êîñ ìè ÷åñ êóþ
âû ñî òó. Ïðè âçãëÿ äå íà ãî ðè çîíò õî ðî øî âè äåí ñëîé àò ìîñ -
ôå ðû, îò ÷åò ëè âî îùó ùàåò ñÿ øà ðîîá ðàç íîñ òü ðîä íî ãî íå -
áåñ íî ãî òå ëà. Îñ íîâ íîé ñïî ñîá ïå ðåä âè æå íèÿ ïî óðîâ íþ —
ïðû æîê-ïî ëåò. Ãè ãàí òñêàÿ âû ñî òà çäà íèé, ïî ìíå íèþ ðàç ðà -
áîò ÷è êîâ èã ðû, äîë æíà ñ íåèç áåæ íîñ òüþ ïðè âåñ òè ê îùó òè -
ìî ìó ïî íè æå íèþ ãðà âè òà öèè (óäè âè òåëü íî, íî Epic-è çíàþò
ýòî ñëî âî!) íà èõ êðû øàõ, íî íå íà èõ ýòà æàõ. Ê ÷åð òó ôè çè -
êó! Ãëàâ íîå âîé íà; îñ òàëü íîå — ìà íåâ ðû!

Õó äî-áåä íî ëå òàòü (èã ðîé ÿ ýòî íàç âàòü íå ìî ãó) ïî òà êî ìó

óðîâ íþ óäàåò ñÿ ëèøü è èñ êëþ ÷è òåëü íî áëà ãî äà ðÿ ïðè ñóò -
ñòâóþ ùå ìó â Òóð íè ðå AirControl. AirControl — ýòî ïà ðà íîð -
ìàëü íàÿ ñïî ñîá íîñ òü èí äè âè äóó ìà óï ðàâ ëÿòü ñâîèì äâè æå -
íèåì â ïðî öåñ ñå ïðûæ êà èëè ïà äå íèÿ. Ïî óìîë ÷à íèþ âå ëè -
÷è íà AirControl ðàâ íà 35-òè ïðî öåí òàì (ýòî ãî âïîë íå äîñ òà -
òî÷ íî), íî ìî æåò áûòü èç ìå íå íà â íàñ òðîé êàõ èã ðû. Èìåí íî
AirControl è ïîç âî ëÿåò èã ðî êó ñ ãî ðåì ïî ïî ëàì ñïðàâ ëÿòü ñÿ
ñî ñâîåé îñ íîâ íîé è åäèí ñòâåí íîé íà ýòîì óðîâ íå çà äà ÷åé:
íå óïàñ òü âíèç, â ïðî ïàñ òü. Ýòó èí òå ðåñ íóþ ïðîá ëå ìó è ðå -
øàþò ñîîá ùà âñå íà õî äÿ ùèå ñÿ íà óðîâ íå èã ðî êè, íî ñ ðàç -
íûì óñ ïå õîì. Íà ôðà ãè íå îñ òàåò ñÿ óæå íè âðå ìå íè, íè äó -
øåâ íûõ ñèë.

Îñ òàëü íûå óðîâ íè äåì êè çà ìåò íî áî ëåå óäà÷ íû. DOM-
SesmarDEMO òàê è âîâ ñå øå äåâð. Â ëó÷ øèõ òðà äè öèÿõ åãèï -
òî ëî ãèè îò Hexen2 (ðèñ.10). Ñìîò ðåòü ïðèÿò íî, íå òî ÷òî èã -
ðàòü! ×òî êà ñàåò ñÿ óðîâ íåé DM-TurbineDEMO è CTF-
CoretDEMO, òî èã ðàòü íà íèõ âïîë íå ìîæ íî, îñî áåí íî åñ ëè
çàê ðûòü ãëà çà íà íå êî òî ðóþ èõ ýñòå òè ÷åñ êóþ íåï ðèâ ëå êà -
òåëü íîñ òü. Êàê æå ñòðàí íî ïðîèç íî ñèòü òà êèå ñëî âà ïî ïî âî -
äó Unreal-îâ ñêèõ óðîâ íåé!

Îò äåëü íî ãî óïî ìè íà íèÿ çàñ ëó æè âàåò óðî âåíü DM-
PhobosDEMO. Óðî âåíü óäà ÷åí. Îí âïîë íå èã ðà áå ëåí, äà æå
êðà ñèâ, íî... ß, êî íå÷ íî, ïî íè ìàþ, ÷òî òå ìà — «âè ñèò â êîñ -
ìî ñå õðå íî âè íà» (âà ðèàíò: â ñòðà òîñ ôå ðå) — î÷åíü óäà÷ íà,
î÷åíü âûèã ðûø íà è î÷åíü Unreal-îâ ñêàÿ (ðèñ.11,12). Íî âî
âñåì, ãîñ ïî äà, íà äî çíàòü ìå ðó. 

Êàê èç âåñ òíî, äâàæ äû ïîâ òî ðåí íàÿ øóò êà ñòà íî âèò ñÿ ãëó -
ïîñ òüþ; â ôè íàëü íîé æå âåð ñèè UT íàì ñî áè ðàþò ñÿ ïðåä ëî -
æèòü äà æå íå äâà, à ïî êðàé íåé ìå ðå òðè ðàç íûõ óðîâ íÿ, âû -
äåð æàí íûõ â ôèð ìåí íîì êîñ ìè ÷åñ êî-õðå íî âîì ñòè ëå. Íå
ìíî ãî âà òî ëè?

Íó äà õâà òèò î ãðóñ òíîì. Âåð íåì ñÿ ê áî ëåå ïðèÿò íûì òå ìàì
è ïî ãî âî ðèì íåì íî ãî î áî òàõ.

Óæå Unreal-îâ ñêèå áî òû áû ëè âåñü ìà íåï ëî õè; UT-øíûå æå
ýëåê òðîí íûå ðå áÿ òà ñó ìå ëè çíà ÷è òåëü íî ïðåâ çîé òè ñâîèõ
ñëàâ íûõ ïðåä êîâ.

ß êà òå ãî ðè ÷åñ êè íå ðå êî ìåí äóþ âàì ñìîò ðåòü íà UT-áî òîâ ñ
òåì óðîâ íåì èí òåë ëåê òà, ÷òî îíè èìåþò ïî óìîë ÷à íèþ. Ýòî
äà æå íå ëà ìå ðà, ýòî ïó øå÷ íîå ìÿ ñî â ïîë íîì ñìûñ ëå ýòî ãî
ñëî âà. Ñðà çó âûñ òàâü òå èì ìàê ñè ìàëü íûé Godlike èí òåë ëåêò
è íàñ ëà äè òåñü äåé ñòâè òåëü íî æåñ òêîé èã ðîé ñ äåé ñòâè òåëü -
íî ñåðüåç íû ìè ïðî òèâ íè êà ìè! Âíå âñÿ êî ãî ñîì íå íèÿ, UT-áî -
òû ñ èí òåë ëåê òîì Godlike — ýòî ñà ìûå ñåðüåç íûå âè äåí íûå
ìíîþ ïðî òèâ íè êè ïîñ ëå, ðà çó ìååò ñÿ, ëþ äåé. Íå êî òî ðûå îã -
ðå õè íî âûõ «óì íûõ» áî òîâ (èäèîò ñêàÿ òàê òè êà èñ ïîëü çî âà -
íèÿ ïó ëå ìå òà, íåó ìå íèå äå ëàòü êëàñ ñè ÷åñ êóþ çà ùè òó îò ðà -
êåò íîé àòà êè ïóò¸ì ïîä ïðû ãè âà íèÿ) íå ïîð òÿò îá ùå ãî âïå -
÷àò ëå íèÿ. Ýòèõ ðå áÿò ìîæ íî èñ ïîëü çî âàòü íå òîëü êî äëÿ
òðå íè ðîâ êè, ñ íè ìè óæå äåé ñòâè òåëü íî ìîæ íî èã ðàòü
(ðèñ.13,14)!

Ñà ìîå áëà ãîï ðèÿò íîå âïå ÷àò ëå íèå ïðîèç âî äèò îêîí íûé èí -
òåð ôåéñ. Ïî íà ÷à ëó ÿ åãî ñîâ ñåì íå îöå íèë è ïðî íèê ñÿ ê ýòî -
ìó «íà âî ðî òó» óâà æå íèåì ëèøü òîã äà, êîã äà â òå ÷å íèå êà -
êèõ-òî äå ñÿ òè ñå êóíä ñó ìåë íàñ òðîèòü ñå áå ïðèî ðè òå òû îðó -
æèÿ. Îêîí íûé èí òåð ôåéñ äåé ñòâè òåëü íî îá ëåã ÷àåò æèç íü!

Çà âåð øàÿ ìîþ îá ðà ùåí íóþ ê íå-Unreal-üíîé àó äè òî ðèè
ðå÷ü, õî ÷ó ïî ñî âå òî âàòü íà ÷è íàþ ùèì è áó äó ùèì ëþ áè òå ëÿì
UT íàé òè âðå ìÿ, ÷òî áû îç íà êî ìèòü ñÿ ïîá ëè æå ñ åãî âå ëè êèì
è âåñü ìà äîñ òîé íûì ïðåä øåñ òâåí íè êîì (ïîñ ëåä íÿÿ âåð ñèÿ
Unreal èìååò íî ìåð 225). Ïî âåðü òå, ãîñ ïî äà: íå çíàÿ Unreal,
âû íè êîã äà íå ïîé ìå òå ïî-íàñ òîÿ ùå ìó è UT.

À òå ïåðü ÿ, íà êî íåö, îá ðà ùóñü ê íåñ ïðà âåä ëè âî çà áû òûì
ìíîþ áðàòüÿì-Unreal-åðàì.  Ñ íè ìè ìû îä íîé êðî âè, ìû ïî -
íè ìàåì äðóã äðó ãà ñ ïî ëóñ ëî âà, è ïî òî ìó ÿ áó äó êðà òîê.

Ïî âåðü òå, äî ðî ãèå áðàòüÿ ïî îðó æèþ: ÿ ÷óâ ñòâóþ òî æå ñà -
ìîå. Êàê è âû, ÿ ïëà ÷ó íàâ çðûä ïðè âè äå RocketLauncher-à è
ShockRifle-à. Êàê è âû, ÿ ïðî ñû ïàþñü â õî ëîä íîì ïî òó, âíîâü
ñâåð çíóâ øèñü â áåç äíó íà óðîâ íå DM-Morpheus. Êàê è âû, ÿ
ñ îã ðîì íûì òðó äîì ñäåð æè âàþ æå ëà íèå çà ñó íóòü âñå ýòè ñî -
ñèñ êîîá ðàç íûå ãðà íà òû ñà ìè çíàå òå êî ìó è êó äà. Òåì íå ìå -
íåå, ÿ óò âåð æäàþ, ÷òî UT — ýòî ÍÀ ØÀ èã ðà. Ñîê ðî âåí íàÿ
ñóòü, ñåð äöå âè íà ëþ áè ìî ãî íà ìè Unreal-à îñ òà ëàñü ïðåæ íåé.
Ñ ëè öà âî äó íå ïèòü. Ñ ìî íè òî ðà — òåì ïà ÷å, äà æå åñ ëè îí
ó âàñ ïëîñ êèé. Ãëàâ íîå, ÷òî áû ÷å ëî âåê, òî åñ òü ãåé ìïëåé,
áûë õî ðî øèé. À ñ ãåé ìïëååì â Òóð íè ðå áó äåò ïîë íûé ïî ðÿ -
äîê. Áóäü òå ïî êîé íû, ãîñ ïî äà: ñëèø êîì õî ðî øàÿ ó UT íàñ -
ëåä ñòâåí íîñ òü, ÷òî áû îí ìîã ñòàòü îò ñòîåì.
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Ïðåæ äå ÷åì îêó íóòü ñÿ â
ìèð Gorky 17, íåîá õî äè -
ìî ñäå ëàòü îä íó î÷åíü
âàæ íóþ îãî âîð êó. Íà
ðîñ ñèé ñêîì ðûí êå èã ðà
ïîÿ âèò ñÿ ïîä íàç âà íèåì
«Ãîðü êèé 17: Çàï ðåò íàÿ
Çî íà», ò.å., èíà ÷å ãî âî ðÿ,
èã ðà áó äåò ëî êà ëè çî âà -
íà. Ýòî, áå çóñ ëîâ íî,
ïðîñ òî çà ìå ÷à òåëü íî. Íî
âäâîé íå ïðèÿò íî, ÷òî ëî -
êà ëè çà öèåé çà íè ìàåò ñÿ
èç âåñ òíàÿ ðîñ ñèé ñêàÿ

êîì ïà íèÿ Snowball Productions. Ýòèì ðå áÿ -
òàì áåç ìà ëåé øå ãî óêî ðà ñî âåñ òè ìîæ íî
ïðè ñó äèòü ïåð âóþ íàã ðà äó â íî ìè íà öèè
«Îä íîç íà÷ íî Ëó÷ øàÿ Ëî êà ëè çà öèÿ», òàê êàê
îíè íå ïðîñ òî ïå ðå âî äÿò òåê ñòû è äèà ëî ãè
íà ÿçûê Ïóø êè íà è Äîñ òîåâ ñêî ãî, à èìåí íî
ëî êà ëè çóþò âåñü ïðîåêò. Óëàâ ëè âàå òå ðàç -
íè öó? Ïðè ìåð ñ «Ïè íîê êèî» è «Áó ðà òè íî»
íåñ êîëü êî èç áèò, à âîò ñ «Extensive speed» è
«Íå òîð ìî çè!» — áó äåò ñà ìîå îíî!

Íî, íî, íî... Âåñü íè æåñ ëå äóþ ùèé òåê ñò ïîñ -

âÿ ùåí èìåí íî Gorky 17 (òî÷ íåå, äå ìî-âåð -
ñèè èã ðû), à ïîë íî öåí íûé îá çîð ïî «Ãîðü -
êèé 17: Çàï ðåò íàÿ Çî íà» îò ëî æåí äî ñëå -
äóþ ùå ãî íî ìå ðà. Òà êîå ðå øå íèå áû ëî ïðè -
íÿ òî íå ñëó ÷àé íî — äå ëî â òîì, ÷òî óæ
î÷åíü èí òå ðåñ íî ñðàâ íèòü äâå èã ðû. Íå
óäèâ ëÿé òåñü — Gorky 17 è «Ãîðü êèé 17» äåé -
ñòâè òåëü íî áó äóò îò ëè ÷àòü ñÿ âî âñåì ÷òî êà -
ñàåò ñÿ ñþ æå òà è èäåî ëî ãèè. Íàï ðè ìåð, ãëàâ -
íûé ãå ðîé, êà íà äåö Cole Sullivan, ñòà íåò
âíåø òàò íûì ñîò ðóä íè êîì Ì×Ñ ìà éî ðîì Íè -
êî ëàåì Ñå ëè âà íî âûì, à... Âïðî ÷åì, âñå êàð -
òû ðàñ êðû âàòü íå áó äó — äîë æíà æå áûòü
êà êàÿ-òî èí òðè ãà?!

×òî æå, ïðèñ òó ïèì. Gorky 17 — è RPG, è
adventure, è ïî õî äî âàÿ ñòðà òå ãèÿ â îä íîì
äæå âåë-áîê ñå. Óíè êàëü íàÿ äëÿ PC èã ðà. Óíè -
êàëü íàÿ â ñâîåé íå ïî õî æåñ òè íà òî, ÷òî ìû
ïðè âûê ëè ïî íè ìàòü ïîä ñëî âîì RPG (ñì.
âðåç êó). Óäè âè òåëü íî àò ìîñ ôåð íàÿ, ñòèëü -
íàÿ, êðà ñè âàÿ è... êàê áû ïî òî÷ íåå âû ðà çèòü -
ñÿ... ðàñ ïî ëà ãàþ ùàÿ ê ñå áå. Â íåé íå òðå -
áóåò ñÿ äîñ êî íàëü íîå çíà íèå ðî ëå âîé ìî äå -
ëè; íåò íåîá õî äè ìîñ òè ëî ìàòü ãî ëî âó íàä
òåì, èìååò ëè ïî äîá ðàí íûé ïðåä ìåò îò íî -
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êà æó ÷åñ òíî — âïå ÷àò ëÿåò. Äà ÷òî òàì âïå ÷àò ëÿåò, ìîæ íî ñêà çàòü, ïîò ðÿ ñåí äî ñîñ òîÿ íèÿ ëåã -
êî ãî îöå ïå íå íèÿ. Ïîò ðÿ ñåí êàê ñà ìîé èã ðîé, òàê è ìàñ òåð ñêè ñîñ òàâ ëåí íîé äåì êîé, êî òî ðàÿ
ïðî õî äèò ñÿ íà îä íîì äû õà íèè, áå çóì íî çà òÿ ãè âàåò è â òîò ìî ìåíò, êîã äà ñòðàñ òè íà êà ëÿþò ñÿ
äî ïðå äå ëà, âû êè äû âàåò ñàê ðà ìåí òàëü íîå «Demo completed». Ñ
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GORKY17
Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: RPG
Èç äà òåëü: TopWare Interactive/Interplay/Monolith
Ðàç ðà áîò ÷èê: Metropolis Software House
Ëî êà ëè çà öèÿ: Snowball Productions 
Òðåáîâàíèÿ ê êîìïüþòåðó: P200, 32Mb RAM, îï öèî íàëü íî óñ êî ðè òåëü
Îíëàéí: http://www.gorky17.com
Äàòà âûõîäà: ñå ðå äè íà îê òÿá ðÿ 1999 ãîäà



øå íèå ê ãëàâ íîé ñþ æåò íîé ëè íèè èëè æå îí íå áî ëåå
÷åì áó òà ôî ðèÿ; íå íóæ íî ñ áå øåí íîé ñêî ðîñ òüþ âû áè -
âàòü ÷å ÷åò êó êíîï êîé ìûø êè, ÷òî áû çà âà ëèòü î÷å ðåä íî -
ãî ìîí ñòðà. Íàï ðî òèâ, âñå î÷åíü ÷åò êî îò òî ÷å íî, íå íóæ -
íûå äåé ñòâèÿ áåñ êîì ïðî ìèñ ñíî âû ÷åð êíó òû, ãðî ìîç äêèå
ìî äå ëè ïðåâ ðà òè ëèñü â ñòðîé íûå ñõå ìû... È ãëàâ íîå —
èã ðà, ïðè âñåì ïðè ýòîì, ôàí òàñ òè ÷åñ êè èí òå ðåñ íà. 

ÀÒÅ ÏÅÐÜïîÄ­Ðîá­íîÑ­ÒÈ
Íà÷ íó ñ ïðå äûñ òî ðèè — òîé ïðå äûñ òî ðèè, êî òî ðàÿ áó äåò
â åâ ðî ïåé ñêîé è àìå ðè êàí ñêîé âåð ñèÿõ èã ðû. Îò êîì ìåí -
òà ðèåâ âîç äåð æóñü — óæ äþ æå ïî ïà õè âàåò ýòà ñþ æåò íàÿ
çà âÿç êà  çâåç äíî-ïî ëî ñà òîé ïðî ïà ãàí äîé, è ñëèø êîì ÿâ -
ñòâåí íî ïðîñ òó ïàåò â íåé î÷å ðåä íàÿ óã ðî çà ñ «ðî äè íû
ñëî íîâ». Õî ðî øî, ÷òî ñòàí öèþ «Ìèð» äî êó ÷è íå ïðèï -
ëå ëè, à òî ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ, ñó äÿ ïî ôèëü ìàì, ÿí êè ñïÿò
è âè äÿò, êàê íàø ñòà ðåíü êèé êîñ ìè ÷åñ êèé êîì ïëåêñ ñòà -
íåò ïðè ÷è íîé ãëî áàëü íî ãî êà òàê ëèç ìà. Âïðî ÷åì, ÿ îò -
âëåê ñÿ. 

Èòàê, çà îê íîì 2008 ãîä. Íà òåð ðè òî -
ðèè Ïîëü øè, êî òî ðàÿ íà êî íåö-òî âîø -
ëà â ñîñ òàâ ÍÀ ÒÎ, áûë ñâåð íóò ðîñ -
ñèé ñêèé «çàê ðû òûé ãî ðîä» — Ãîðü êèé
17. Áå ëûé Äîì íàñ òî ðî æè ëà òà ïîñ -
ïåø íîñ òü è îïå ðà òèâ íîñ òü, ñ êî òî ðîé
Ðîñ ñèé ñêèå âîé ñêà ïðîèç âå ëè ðàñ ÷èñ -
òêó òåð ðè òî ðèè, ïîýòî ìó â Êðåì ëü
áûë íàï ðàâ ëåí ñîîò âåò ñòâóþ ùèé çàï -
ðîñ. Ðîñ ñèÿ ìî òè âè ðî âà ëà ñâîè äåé -
ñòâèÿ ñíÿ òèåì «æå ëåç íî ãî çà íà âå ñà»,
îò ñóò ñòâèåì íåîá õî äè ìîñ òè ðàñ øè -
ðÿòü âîåí íûé êîì ïëåêñ è, âîîá ùå,
æå ëà íèåì ïîñ êî ðåå ïîë íîñ òüþ ðà çî ðó æèòü ñÿ. Ðà çó ìååò -
ñÿ, òà êîé îò âåò íå óäîâ ëåò âî ðèë ðó êî âîä ñòâî ÍÀ ÒÎ, è â
òàèí ñòâåí íóþ çî íó áû ëè íå ìåä ëåí íî íàï ðàâ ëå íû ñïå -
öèàëü íûå îò ðÿ äû. 

Ìèñ ñèÿ îêà çà ëàñü ïðî âàëü íîé — íè îäèí èç îò ðÿ äîâ íå
âåð íóë ñÿ. Ïî îò ðû âî÷ íûì ïå ðå äà ÷àì ñòà ëî ÿñ íî, ÷òî â

Ãîðü êîì 17 íà õî äè ëàñü ñåê ðåò íàÿ
âîåí íàÿ ëà áî ðà òî ðèÿ, ãäå íà øè ñîî -
òå ÷åñ òâåí íè êè çà íè ìà ëèñü êà êè ìè-òî
÷ó äî âèù íû ìè ýêñïå ðè ìåí òà ìè. Ïî -
ïîë çëè ñëó õè î æóò êèõ ñó ùåñ òâàõ, êî -
òî ðûå ïðåä ñòàâ ëÿ ëè ñî áîé ãèá ðèä ÷å -
ëî âå êà, íà ñå êî ìî ãî è íå âå äî ìîé çâå -
ðóø êè...

×òî áû èç áå æàòü íå íóæ íîé îã ëàñ êè è
ïà íè êè, áû ëî ïðè íÿ òî ðå øå íèå äåé -
ñòâî âàòü ñêðûò íî è îïå ðà òèâ íî. Â
Ãîðü êèé 17 âûñ ëà ëè îò ðÿä èç òðåõ ÷å -
ëî âåê: êà íàä öà Cole Sullivan (êî ìàí -
äèð), ïî ëÿ êà Jarek Owicz (äå ñàí òíèê) è
ôðàí öó çà Thiery Trantigne (áèî ëîã).
Òðîè öå áû ëè ïîñ òàâ ëå íû äâå çà äà ÷è:
âûÿñ íèòü, ÷òî æå íà ñà ìîì äå ëå
ïðîèñ õî äèò â áûâ øåì ðîñ ñèé ñêîì

âîåí íî-èñ ñëå äî âà òåëü ñêîì êîì ïëåê ñå, è óç íàòü î ñóäü áå
ïðå äû äó ùèõ ðàç âå äû âà òåëü íûõ ýêñïå äè öèé. 

Âñå, ñ ïðå äûñ òî ðèåé íà ýòîì ðàñ ïðî ùàåì ñÿ è ïå ðåé äåì
íà ëè÷ íîñ òè, òî÷ íåå, äà æå íå íà ñà ìè ëè÷ íîñ òè, à íà èõ
õà ðàê òå ðèñ òè êè. Íà áîð, íà äî ñêà çàòü, ïî ìåð êàì òà êèõ
ìîí ñòðîâ, êàê Baldur`s Gate, Fallout è èæå ñ íè ìè, äîñ òà -
òî÷ íî ñêðîì íûé — ó ïåð ñî íà æåé ðåà ëè çî âà íî ëèøü âî -
ñåìü îñ íîâ íûõ õà ðàê òå ðèñ òèê. Îã ëà øàþ ïîë íûé ñïè ñîê:
experience (îïûò), óðî âåíü (level), hit points (çäî ðîâüå),
walk range (äèñ òàí öèÿ ïå ðåä âè æå íèÿ âî âðå ìÿ áîÿ), luck
(óäà ÷à), accuracy (ìåò êîñ òü), counter attack (øàíñ êîí òðà -
òà êè) è calmness (âû äåð æêà). Ñïî ðèòü íå áó äó — íå ãóñ -
òî â Gorky 17 ñ õà ðàê òå ðèñ òè êà ìè, íî çà òî êàæ äàÿ (ïîä -
÷åð êè âàþ — êàæ äàÿ!) ðà áî òàåò íà âñå ñòî ïðî öåí òîâ. Äà -
âàé òå ðàç áè ðàòü ñÿ. Ïðî îïûò, óðî âåíü, õèò-ïîèí òû è
ìåò êîñ òü äà æå è ãî âî ðèòü íå ÷å ãî — ñ íèõ íà ÷è íàåò ñÿ ðî -
ëå âîé òåàòð è èõ âàæ íîñ òü ïå ðåî öå íèòü, ïî æà ëóé ÷òî,
íå âîç ìîæ íî. Äèñ òàí öèÿ ïå ðåä âè æå íèÿ — ýòî òî ÷èñ ëî
êëå òîê, â ðà äèó ñå êî òî ðûõ ìî æåò ïå ðåä âè ãàòü ñÿ ãå ðîé âî
âðå ìÿ ñðà æå íèÿ. Ïîä ðîá íåå î ñðà æå íèÿõ ìû åùå ïî ãî -
âî ðèì, íî äà æå ñåé ÷àñ ïî íÿò íî, ÷òî ýòà õà ðàê òå ðèñ òè êà

òàê æå î÷åíü è î÷åíü âàæ íà. Óäà ÷à äàåò äî ïîë íè òåëü íûå
ïîâ ðåæ äå íèÿ ïðè àòà êàõ ïåð ñî íà æà, êîí òðà òà êà — øàíñ
äàòü ñäà ÷è ïðî òèâ íè êó, à âû äåð æêà — íå âïàñ òü â ïà íè -
êó è íå ïî òå ðÿòü ñà ìî êîí òðîëü. 

Ïî ìè ìî áà çî âûõ õà ðàê òå ðèñ òèê åñ òü åùå è äî ïîë íè òåëü -
íàÿ ñòà òèñ òè êà, ñâÿ çàí íàÿ ñ ìàñ òåð ñòâîì îá ðà ùå íèÿ ñ
ðàç íû ìè âè äà ìè âîî ðó æå íèÿ. Âïðî ÷åì, «ñòà òèñ òè êà» —
ãðîì êî ñêà çà íî, íà ñà ìîì äå ëå âñå ãî ðàç äî ïðî ùå —
åäèí ñòâåí íûì ïî êà çà òå ëåì ïî ìàñ òåð ñòâó îá ðà ùå íèÿ ñ
îðó æèåì ÿâ ëÿåò ñÿ óðî âåíü (åñ òåñ òâåí íî, ê óðîâ íþ ïåð -
ñî íà æà îí íå èìååò íè êà êî ãî îò íî øå íèÿ). Èç íà ÷àëü íî
äàí íûé ïî êà çà òåëü ó âñåõ ïåð ñî íà æåé ðà âåí ìè íè ìàëü -
íî ìó çíà ÷å íèþ — åäè íè÷ êå. Äàëü øå î÷å âèä íî — ÷åì
áîëü øå ñòðå ëÿåì, òåì áûñ òðåå îí ïðîã ðåñ ñè ðóåò. Ñìó -
ùàåò òîëü êî îä íî — íå ÿñ íî, ïî ÷å ìó èç íà ÷àëü íî óðî âåíü
îá ðà ùå íèÿ ñ îðó æèåì ñòà áèëü íî ðà âåí åäè íè öå. ×å ìó,
ñêà æåì, ó÷è ëè ïî ëÿ êà-äå ñàí òíè êà âî âðå ìÿ ïîä ãî òîâ êè?
Èëè îí àê òèâ íî ñà÷ êî âàë? 

Â îò ðÿ äå ìî æåò áûòü äî ïÿ òè ÷å ëî âåê, ïðè ÷åì ñìåð òü
ëþ áî ãî èç íèõ àâ òî ìà òè ÷åñ êè îç íà ÷àåò ïîÿâ ëå íèå íàä -
ïè ñè «Game Over» ñî âñå ìè âû òå êàþ ùè ìè. Âîç ìîæ íî,
÷òî ýòî ëèøü ïðîèñ êè äå ìî-âåð ñèè, íî, ñêî ðåå âñå ãî, ñè -
òóà öèÿ íå èç ìå íèò ñÿ è ñ ïîÿâ ëå íèåì ðå ëè çà. Óï ðàâ ëå íèå
ïåð ñî íà æà ìè áåñ õèò ðîñ òíî è î÷åíü óäîá íî — òå êó ùèé
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Èç âå÷ íûé íå ðàç ðå øè ìûé ñïîð î òîì, ÷òî æå ëó÷ øå, ïðèñ òàâ êà èëè êîì ïüþ òåð,
èìååò âðåä íûé ïî áî÷ íûé ýôôåêò — îáà âðàæ äóþ ùèõ ëà ãå ðÿ ëè øàþò ñÿ î÷åíü õî -
ðî øèõ èãð. È ïî òå ðåé íî ìåð îäèí äëÿ ôýíäî ìà PC ñòà ëè, íå ñîì íåí íî, ÿïîí ñêèå
RPG. Òå ñà ìûå, ÷òî ãðå ìÿò íà âåñü ìèð è ïîëü çóþò ñÿ êî ëîñ ñàëü íûì óñ ïå õîì. 

Êà êèå îñ íîâ íûå îò ëè ÷èÿ ìåæ äó RPG åâ ðî ïåé ñêîé/àìå ðè êàí ñêîé è RPG ÿïîí ñêîé?
Âî-ïåð âûõ, ÿïîí ñêèå ðî ëå âè êè â èç âåñ òíîé ñòå ïå íè óï ðî ùàþò ìà òå ìà òè ÷åñ êóþ
ìî äåëü, îñ òà íàâ ëè âàÿñü ëèøü íà ìè íè ìàëü íî íåîá õî äè ìîì íà áî ðå õà ðàê òå ðèñ -
òèê. Âî-âòî ðûõ, ÷òî áî ëåå âàæ íî, ÿïîí ñêèå RPG íå ïðåä ïî ëà ãàþò îòûã ðû âà íèå
ïåð ñî íà æà. Îíè, êàê ïðà âè ëî, íå äàþò ïðîñ òî ðà äëÿ ñîç äà íèÿ ñîá ñòâåí íî ãî
«àëü òåð ýãî», à ïðåä ëà ãàþò ãî òî âåíü êî ãî ãå ðîÿ. Íî! Ïðè ýòîì âñå áåç èñ êëþ ÷å -
íèÿ ïåð ñî íà æè ÿâ ëÿþò ñÿ ãëó áî êî ïðî ðà áî òàí íû ìè, èí òå ðåñ íû ìè, ÿð êè ìè è çà -
÷àñ òóþ íåî áû÷ íû ìè ëè÷ íîñ òÿ ìè! Äà, ñþ æåò íàÿ ëè íèÿ àâ òî ìà òè ÷åñ êè ñòà íî âèò ñÿ
ïðàê òè ÷åñ êè ëè íåé íîé. Äà, âû âðÿä ëè áó äå òå îòîæ äåñ òâëÿòü ãëàâ íî ãî ãå ðîÿ ñ
ñà ìèì ñî áîé. Íî ïî ÷àñ òè ýìî öèî íàëü íûõ âïå ÷àò ëå íèé âû ïî ëó ÷è òå íå÷ òî ãðàí -

äèîç íîå — ñ ãå ðîÿ ìè ïå ðå æè âàåøü, ëþ áèøü, çëèøü ñÿ, íå íà âè äèøü, ñìååøü ñÿ,
ñòðà äàåøü! 

Â-òðåòüèõ, îáû÷ íî â ÿïîí ñêèõ ðî ëå âûõ èã ðàõ èñ ïîëü çóåò ñÿ ïî õî äî âàÿ èëè ïñåâ äî-ïî õî -
äî âàÿ ìî äåëü ñðà æå íèé. Êî íå÷ íî, â ðàç íûõ èã ðàõ îíà ðåà ëè çóåò ñÿ ïî-ðàç íî ìó, íî îá ùèé
ñìûñë òà êîâ — îñ íîâ íàÿ ñòàâ êà èäåò íå íà áûñ òðî òó ðåàê öèè. Òè ïè÷ íûé ïðè ìåð —
Parasite Eve, ãäå ìîæ íî «ïîä âå ñèòü» èã ðó íà ïàó çó ÷å ðåç îï ðå äå ëåí íûå ïðî ìå æóò êè âðå -
ìå íè (îò ìå ðÿþò ñÿ ñïå öèàëü íûì èí äè êà òî ðîì). Âî âðå ìÿ ïàó çû ãå ðîè íÿ ñïî ñîá íà ïðè ìå -
íèò ìà ãèþ, âûñ òðå ëèòü èç îðó æèÿ, ïîä ëå ÷èòü ñÿ è ò.ä. Èçÿù íîå ðå øå íèå, íå íà õî äè òå?

Â-÷åò âåð òûõ, òà êèå RPG âñåã äà î÷åíü ñòèëü íûå è àò ìîñ ôåð íûå. Â íèõ ìíî ãî äå òà ëåé, êî -
òî ðûå äå ëàþò ìèð äåé ñòâè òåëü íî öå ëîñ òíûì, ìî íî ëèò íûì. 

Â-ïÿ òûõ, ÿïîí ñêèå ðî ëå âè êè â áîëü øèí ñòâå ñëó ÷àåâ ðàñ ñ÷è òà íû íà ëþ áóþ ïóá ëè êó, íå
òðå áóþò ñïå öèàëü íûõ çíà íèé (ïîï ðî áóé çà ñÿäü çà BG áåç ñîîò âåò ñòâóþ ùåé ïîä ãî òîâ êè!)
è î÷åíü-î÷åíü ïðîñ òû â îñ âîå íèè. 



ïåð ñî íàæ ÿâ ëÿåò ñÿ âå äó ùèì, à îñ òàëü íûå
ó÷àñ òíè êè îò ðÿ äà ïðîñ òî õî äÿò çà íèì ïî
ïÿ òàì. Íå ìà ëî âàæ íî, ÷òî äà æå åñ ëè êòî-
òî èç âà øèõ ïî äî ïå÷ íûõ «çà òå ðÿåò ñÿ»
èëè çàñ òðÿ íåò, ïðè ïå ðå õî äå ñ ëî êà öèè
íà ëî êà öèþ âñÿ êî ìàí äà áó äåò âíîâü â
ïîë íîì ñîñ òà âå. Ïîë íûé êîì ôîðò, ÷òî ãî -
âî ðèòü!

Èñ ñëå äî âà íèå îê ðó æàþ ùå ãî ìè ðà ïðîèñ -
õî äèò â ðå æè ìå ðåàëü íî ãî âðå ìå íè — òóò
íè êà êèõ îò ëè ÷èé îò, ñêà æåì, Diablo ïîï -
ðîñ òó íåò. Çà òî ïðè ñòîë êíî âå íèè ñ ïðî -
òèâ íè êîì Gorky 17 ïå ðå õî äèò â ôà çó ñðà -
æå íèÿ, êî òî ðàÿ ÿâ ëÿåò ñÿ óæå ïî õî äî âîé.
Êàê ïðîèñ õî äèò áîé è, âîîá ùå, êîã äà îí
íà ÷è íàåò ñÿ? Ñåé ÷àñ îá ðè ñóþ.

Ñòû÷ êà ìî æåò ïðîè çîé òè â ëþ áîé ìî -
ìåíò. Âïðî ÷åì, íåò, ýòî íå ñîâ ñåì òî÷ íî
— íà ñà ìîì äå ëå, ñðà æå íèÿ ïðîèñ õî äÿò
ïðè ïî ïà äà íèè ëþ áî ãî ïåð ñî íà æà â îï ðå -
äå ëåí íóþ òî÷ êó. Íî âñÿ çàã âîç äêà â òîì,
÷òî ïðå äó ãà äàòü, ãäå íà õî äèò ñÿ òà êàÿ ëî âóø êà, ïðàê òè -
÷åñ êè íå âîç ìîæ íî (ïå ðåèã ðû âà íèå ïîñ ëå ñýéâà â ðàñ ÷åò
íå áå ðåì)! 

Ëàä íî, ïðåä ïî ëî æèì, ÷òî âû ïî ïà ëè â çà ñà äó — ÷òî
äàëü øå? À äàëü øå íà ÷è íàåò ñÿ òàê òè ÷åñ êàÿ ôà çà, íà ïî -
ìè íàþ ùàÿ àíà ëî ãè÷ íóþ ôà çó èç ñå ðèè X-COM — äàåò ñÿ
äå òàëü íàÿ êàð òè íà ñðà æå íèÿ, ïðîñ òðàí ñòâî ðàç áè âàåò ñÿ
íà êëåò êè è ò.ä. Õî äû îñó ùåñ òâëÿþò ñÿ ïî ïå ðå ìåí íî, ïðè
ýòîì çà îäèí õîä âàø ïåð ñî íàæ (òî æå êà ñàåò ñÿ è ïðî -
òèâ íè êà) ìî æåò ïå ðå ìåñ òèòü ñÿ íà íå êî òî ðîå ÷èñ ëî êëå -
òîê (walk range) è âûñ òðå ëèòü (ëè áî èñ ïîëü çî âàòü ïðåä -
ìåò, íàï ðè ìåð, àï òå÷ êó). Êñòà òè, ñî âåð øåí íî íå îáÿ çà -
òåëü íî ñëå äî âàòü ïî ðÿä êó «îò õî äèë-âûñ òðå ëèë» — ìîæ -
íî ñíà ÷à ëà äâè íóòü ñÿ íà êëåò êó-äðó ãóþ, ïî òîì ñòðåëü -
íóòü, à çà òåì âíîâü ïå ðåä âè íóòü ïåð ñî íà æà.  Ëþ áî ïûò -
íî, ÷òî ñìå íà îðó æèÿ, âû çîâ èí âåí òà ðÿ, ïå ðå äà ÷à ïðåä -
ìå òîâ íè êàê íå îã ðà íè ÷è âàåò ñÿ — çà îäèí õîä òà êèõ äåé -
ñòâèé ìî æåò áûòü ñêîëü óãîä íî ìíî ãî. 

Êàæ äûé âèä îðó æèÿ èìååò ñòðî ãî îï ðå äå ëåí íóþ ñõå ìó ñòðåëü -
áû. Íàï ðè ìåð, èç ïèñ òî ëå òà âîç ìîæ íî âåñ òè îãîíü òîëü êî â ÷å -
òû ðåõ îð òî ãî íàëü íûõ íàï ðàâ ëå íèÿõ, ò.å. âïå ðåä, íà çàä, âïðà -
âî è âëå âî; âèí òîâ êà ïîç âî ëÿåò ñòðå ëÿòü â âîñü ìè íàï ðàâ ëå -
íèÿõ (òå æå, ÷òî è ó ïèñ òî ëå òà, ïëþñ äî ïîë íè òåëü íûå ÷å òû ðå
íàï ðàâ ëå íèÿ ïî äèà ãî íà ëÿì); îã íå ìåò ïî ëè âàåò ðàñ êà ëåí íûì
ïî òî êîì ðÿä èç òðåõ êëå òîê è ò.ä. Ðåà ëèñ òè÷ íî? Äà íè â æèç íü,
íî äè íà ìèç ìà òà êîé ñâîåî áû÷ íûé ïîä õîä, íå ñîì íåí íî, äî áàâ -
ëÿåò.

Èñ ñëå äî âà íèå ìè ðà ñâÿ çà íî ñ âû ïîë íå íèåì îï ðå äå ëåí íî ãî ðî -
äà êâåñ òîâ. Âïðî ÷åì, íàç âàòü èõ êâåñ òà ìè â ïðè âû÷ íîì ñìûñ -
ëå ñëîæ íî — îíè ñëèø êîì ïðÿ ìî ëè íåé íû è ñëèø êîì îáÿ çà -
òåëü íû. Â êà ÷åñ òâå ïðè ìå ðà ïðè âå äó ïîñ ëåä íèé êâåñò èç äåì -
êè. Äëÿ îò êðû òèÿ âî ðîò òðå áóåò ñÿ ïðîé òè èäåí òè ôè êà öèþ ïî
îò ïå ÷àò êàì. Äðó ãè ìè ñëî âà ìè, òðå áóåò ñÿ íàé òè êî ãî-òî èç ïåð -
ñî íà ëà áà çû, ÷üè îò ïå ÷àò êè áû ëè áû çà íå ñå íû â ïà ìÿòü êîì -
ïüþ òå ðà, óï ðàâ ëÿþ ùå ãî ìå õà íèç ìîì îò ïè ðà íèÿ âî ðîò. Ïîèñ êè
íóæ íî ãî ÷å ëî âå êà íè ê ÷å ìó íå ïðè âå äóò (åäèí ñòâåí íûé ñîò -
ðóä íèê, êî òî ðî ãî âû íàé äå òå, íå èìååò òðå áóå ìî ãî äîñ òó ïà),
íî çà òî âû áåç òðó äà îá íà ðó æè òå âà ëÿþ ùóþ ñÿ íà çåì ëå ÷å ëî -
âå ÷åñ êóþ êèñ òü. Ïî ñòðàí íî ìó ñòå ÷å íèþ îá ñòîÿ òåëü ñòâ îíà
âïîë íå ïî äîé äåò â êà ÷åñ òâå èäåí òè ôè êà òî ðà (ïîì íè òå ïðî
ðóæüå, ñòðå ëÿþ ùåå â ôè íàëü íîì àê òå? — òàê è â Gorky 17 íåò
íè ÷å ãî ëèø íå ãî). Ïðàâ äà, èìååò ñÿ íå áîëü øàÿ ïðîá ëå ìà — êàê
òîëü êî âû ïðèá ëè çè òåñü ê êèñ òè, íà âàñ íà ïà äåò î÷åíü ñèëü íûé
ïðî òèâ íèê. Âïðî ÷åì, ñïðà âèòü ñÿ ñ íèì âïîë íå ðåàëü íî, è ïîñ -
ëå çà òÿæ íîé ðàç áîð êè âû âñå æå ñòà íå òå îá ëà äà òå ëåì êõì...
ñâîåîá ðàç íî ãî êëþ ÷à ê âî ðî òàì. 

Ïî êà âñå óê ëà äû âàåò ñÿ â ïðè âû÷ íûå ðàì êè, ñîã ëà ñåí. Íî åñ òü
äâå îñî áåí íîñ òè, êî òî ðûå äå ëàþò ïðî öåññ ðàç ãà äû âà íèÿ ãî ëî -
âî ëî ìîê ìå íåå êà òîð æíûì è áî ëåå ðà ôè íè ðî âàí íûì, ÷òî ëè.
Âî-ïåð âûõ, íå íóæ íî ëî ìàòü ãî ëî âó íàä ïðåä íàç íà ÷å íèåì
ïðåä ìå òà — âñå êâåñ òî âûå îáúåê òû ïî ìå ùàþò ñÿ â ñïå öèàëü -
íûé ðàç äåë èí âåí òà ðÿ. Âî-âòî ðûõ, ïîñ ëå çà ïî ëó ÷å íèÿ òðå áóå -
ìî ãî äëÿ âû ïîë íå íèÿ êâåñ òà ïðåä ìå òà, ïðè ùåë ÷êå ïðà âîé
êíîï êîé ìûø êè íà îáúåê òå, ïîÿ âèò ñÿ ïóí êò «èñ ïîëü çî âàòü ÷òî-
òî». Â äàí íîì ïðè ìå ðå ýòà ôðà çà ïðè ìåò âèä «use hand». 

Äëÿ ëþ áè òå ëåé ìîç ãîä ðî áè òåëü íûõ ãî ëî âî ëî ìîê òà êîé ïîä õîä
íà âåð íÿ êà ïî êà æåò ñÿ ÷ðåç ìåð íî óï ðî ùåí íûì. Íî, ñ äðó ãîé
ñòî ðî íû, ñíè ìàåò ñÿ îã ðîì íîå êî ëè ÷åñ òâî ïðîá ëåì, ñâÿ çàí íûõ
ñ ïîä ÷àñ íå âû íî ñè ìî äîë ãèì ïðî öåñ ñîì ïîä áî ðà íóæ íî ãî
îáúåê òà äëÿ èñ ïîëü çî âà íèÿ. È ìíå ëè÷ íî òà êîé ïîä õîä ïî äó -
øå.

×òî åùå îñ òà ëîñü èç îñ íîâ íî ãî? Ïî æà ëóé, ÷òî òîëü êî ãðà ôè êà
è äâè æîê èã ðû. Ìè ìî ëåò íî ãî âçãëÿ äà íà ñêðèí øî òû äîë æíî
áûòü äîñ òà òî÷ íî, ÷òî áû ïî íÿòü, ÷òî ïî îáîèì ïóí êòàì Gorky 17
çàñ ëó æè âàåò ïî âûñ øå ìó áàë ëó. Èñ ïîëü çóå ìàÿ òåõ íî ëî ãèÿ
ïðîñ òà — êîì áè íà öèÿ äâó ìåð íîé (ïðå ðåí äå ðåí íûå áýêãðàóí -
äû) è òðåõ ìåð íîé ãðà ôè êè (ïåð ñî íà æè, ìîí ñòðû), íî êà êàÿ
ðåà ëè çà öèÿ! Äå ëî äà æå íå â ñà ìèõ ìî äå ëÿõ, êî òî ðûå ïîä ÷àñ
ñîò êà íû èç íåñ êîëü êèõ òû ñÿ÷ ïî ëè ãî íîâ è äà æå íå â ñêå ëåò íîé
àíè ìà öèè, à â óíè êàëü íîé ìî äå ëè îñ âå ùå íèÿ è îò ëè÷ íîé ðåà -
ëè çà öèè òå íåé. Â ïðèí öè ïå, äâå ïîñ ëåä íèå âå ùè âçàè ìîñ âÿ çà -
íû — ïåð ñî íà æè îò áðà ñû âàþò «ïðà âèëü íûå» òå íè (ñ ó÷å òîì
îê ðó æàþ ùå ãî ðåëüå ôà è îáúåê òîâ), íàï ðàâ ëå íèå êî òî ðûõ çà -
âè ñèò îò ëî êàëü íûõ èñ òî÷ íè êîâ ñâå òà. È âîîá ùå, èã ðà ñâå òà è
òå íè (ïî âñåé âè äè ìîñ òè — êî íåê ðàç ðà áîò ÷è êîâ) ïðè ìå íÿåò ñÿ
äà æå â ñòàð òî âîì ìå íþ. Ïðè ÷åì, î÷åíü óäà÷ íî ïðè ìå íÿåò ñÿ —
òà êóþ êðà ñî òè ùó âñòðå òèøü íå ÷àñ òî. Ïðåä ñòàâü òå, ÷òî âìåñ òî
êóð ñî ðà èñ ïîëü çóåò ñÿ ÿð êîå ñâå òî âîå ïÿò íî, íå êèé òî ÷å÷ íûé
èñ òî÷ íèê ñâå òà, êî òî ðûé îñ âå ùàåò âîê ðóã ñå áÿ íå áîëü øóþ ÷àñ -
òü ýêðà íà (àíè ìè ðî âàí íî ãî!). Ïðè ïå ðå ìå ùå íèè ýòî ãî áëèñ òà -
òåëü íî ãî êóð ñî ðà íå òîëü êî ìå íÿþò ñÿ òå íè îò íàä ïè ñåé íà
ýêðà íå, íî è ïå ðå ìå ùàþò ñÿ áëè êè! Ïî âåðü òå, î÷åíü ýôôåê òíîå
çðå ëè ùå!

×òî æå, çäåñü óæå ìîæ íî ïîñ òà âèòü òî÷ êó. Îñ òà ëîñü ëèøü äî -
áà âèòü, ÷òî äàí íûé ìà òå ðèàë áûë äîñ òà òî÷ íî ïî âåð õíîñ òíûì,
ïðèç âàí íûì ñîñ òà âèòü îá ùåå ïðåä ñòàâ ëå íèå îá èã ðå. Íî óæå â
ñëå äóþ ùåì íî ìå ðå áó äåò ïðåä ñòàâ ëåí ïîä ðîá íûé îá çîð ïî ëî -
êà ëè çî âàí íîé âåð ñèè èã ðû «Ãîðü êèé 17: Çàï ðåò íàÿ Çî íà». Âîò
òîã äà-òî è ïî ãî âî ðèì áî ëåå îá ñòîÿ òåëü íî.
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Blizzard íà ECTS`99 òîð æåñ òâåí íî îáúÿ âè ëà îá èç ìå íå
ñâîå ìó (è íå òîëü êî ñâîå ìó) ëþ áè ìî ìó æàí ðó. Warcraft
III — ýòî íå ñòðà òå ãèÿ â ðåàëü íîì âðå ìå íè. Áóäü òå óâå ðå -
íû: ñåé ÷àñ âñå ñîð âóò ñÿ êëå ïàòü RPS`û. Ýòî ñèã íàë, íî, ÷òî
ñà ìîå óäè âè òåëü íîå, Westwood óìóä ðè ëàñü îò ðåà ãè ðî âàòü
íà ýòîò ñèã íàë íà ãîä ðàíü øå. Â ðàç ðà áîò êå íà õî äèò ñÿ, êî -
íå÷ íî, íå òà êàÿ ìóä ðå íàÿ øòó êà, êàê role-playing strategy,
íî òî æå êîå-÷òî, çàñ ëó æè âàþ ùåå âíè ìà íèÿ. Îõ, êàê âîâ ðå -
ìÿ, êàê òî÷ íî è ïðà âèëü íî Westwood íà íåñ ëà óäàð! Èìåí -
íî íà ECTS`99, èìåí íî òîã äà, êîã äà âñå âñïîì íè ëè, çà íî -
âî îùó òè ëè è ïî ÷óâ ñòâî âà ëè âñå ëåí íóþ

Command&Conquer, ðàç ðà áîò ÷è êè äå ìîí ñòðè ðóþò... íå
RTS. È, íà ñà ìîì äå ëå, ýòî ãëàâ íîå.

...Ñòà ðûé äîá ðûé Command&Conquer. Øåñ òàÿ ìèñ ñèÿ.
Öåëü: óíè÷ òî æèòü ñèñ òå ìû ÏÂÎ ïðî òèâ íè êà. Ðå ñóð ñû: îäèí
êîì ìàí äîñ. Îðè ãè íàëü íîñ òü: äâà áàë ëà ïî íî âîé ñèñ òå ìå
îöå íîê ÑÈ. Ïîì íèò ñÿ, êðó òîé áûë ïà ðåíü. Îä íèì âûñ òðå -
ëîì èç ñíàé ïåð ñêîé âèí òîâ êè âû íî ñèë ïðèñ ëóæ íè êîâ Êåé -
íà. Âçðû âàë âñå ïîä ðÿä. Ïðèç íàòü ñÿ, â Tiberian Sun ìíå åãî
íå õâà òà ëî. Íî, ÷òî õà ðàê òåð íî, commandos strikes back! Â
Renegade. È íà ýòîò ðàç íàì ïðåä ñòîèò íå áåñ ñòðàñ òíî âçè -

ðàòü íà ïðèê ëþ ÷å íèÿ áåñ ñòðàø íî ãî ãå ðîÿ ñ âû ñî òû
ïòè÷üå ãî ïî ëå òà, à îêà çàòü ñÿ â åãî øêó ðå. Òå ïåðü ñà ìîå
ãëàâ íîå: Command&Conquer: Renegade — ýòî action! Ïî -
äîç ðå âàþ, ÷òî íå÷ òî ïî äîá íîå âû ìîã ëè ñëû øàòü, íî ÿ â
êîì ïà íèè ñ Gameguru ýòî âè äåë. È äà æå, âîï ðå êè íåã ëàñ -
íûì âûñ òà âî÷ íûì ïðà âè ëàì, èã ðàë. Ïà ðó ðàç ïîä âå ñèë
íåñ ÷àñ òíûé íîóò áóê è êîì ïüþ òåð. Ïî áîë òàë ïðî æèç íü ñ
èñ ïîë íè òåëü íûì âè öå-ïðå çè äåí òîì Westwood Ëóè
Êýñòëîì. Âûÿñ íèë âñå, ÷òî õî òåë âûÿñ íèòü. È âîò, ñîá -
ñòâåí íî, òå ïåðü, êàê è îáå ùàë ðàíü øå, ñïå øó ïî äå ëèòü ñÿ
ïîä ðîá íîñ òÿ ìè.

Äëÿ íà ÷à ëà ÿ õî ÷ó âàñ íåì íîæ êî ðà çî ÷à ðî âàòü. Òàê ñêà -
çàòü, ñïóñ òèòü ñ íå áåñ íà çåì ëþ. Ïîñ ìîò ðè òå íà screen-
shot`û. Ýòî óìå ëî ñìîí òè ðî âàí íûå fake`è. Íè ÷å ãî ïî äîá -
íî ãî â èã ðå íà äàí íûé ìî ìåíò íåò. Ïî êðàé íåé ìå ðå, â òîé,
ïî çàÿâ ëå íèÿì ðàç ðà áîò ÷è êîâ, íàè áî ëåå çðå ëîé âåð ñèè,
êî òî ðàÿ äå ìîí ñòðè ðî âà ëàñü íà ECTS`99, âñå ãî ýòî ãî íå
áû ëî. Õî òÿ, âïîë íå âîç ìîæ íî, ÷òî è áó äåò.

Âïðî ÷åì, óæå íà äàí íûé ìî ìåíò èã ðà áå çóì íî êðó òà, íåâ -
çè ðàÿ íà ãðà ôè ÷åñ êèå íå äî ðà áîò êè è êîí öåï òóàëü íóþ íå -
äî äå ëàí íîñ òü. Îñ íîâ íàÿ feature, áëà ãî äà ðÿ êî òî ðîé èã ðà
ñòà íåò õè òîì, — ýòî, ðà çó ìååò ñÿ, âñå ëåí íàÿ
Command&Conquer. Äðó ãàÿ — íåï ðè âû÷ íûé ðà êóðñ, â êî -
òî ðîì çíà êî ìàÿ âñå ëåí íàÿ ïðåä ñòà íåò ïå ðåä íà ìè. ×òî ýòî
çíà ÷èò? Ïðåä ñòàâü òå ñå áå ñòàí äàð òíóþ êàð òó â ñòàí äàð -
òíîé ìèñ ñèè C&C. Òå ïåðü âî ëåþ ñâîå ãî áóé íî ãî âîîá ðà æå -
íèÿ ïîñ òà ðàé òåñü ïå ðå íåñ òè åå â 3D è îïóñ òèòü ñÿ íà ãðåø -
íûé terrain. Ïî ëó ÷è ëîñü? Íó è êà êî âî ñå áÿ ÷óâ ñòâî âàòü â
ðî ëè êîì ìàí äî ñà?

Äëÿ òåõ, êòî íå âðó áèë ñÿ, ïîâ òî ðÿþ: âñå ëåí íàÿ
Command&Conquer — ýòî íå ïóñ òûå ñëî âà. Ýòî — òîò ñà -
ìûé î÷åíü çíà êî ìûé ìèð. Ïåé çàæ, çäà íèÿ, òåõ íè êà — âñå
ýòî íå ïðå òåð ïå ëî ïðàê òè ÷åñ êè íè êà êèõ èç ìå íå íèé, çà èñ -
êëþ ÷å íèåì òî ãî, ÷òî ñòà ëî òðåõ ìåð íûì. Äà æå íà ìå íÿ îä -
íà òîëü êî ýòà ïðè ìè òèâ íåé øàÿ ïî ñó òè äå ëà ôèø êà ïðîèç -
âå ëà ñî âåð øåí íî íåèç ãëà äè ìîå âïå ÷àò ëå íèå. 

Ìåæ äó òåì Westwood âîâ ñå íå ñî áè ðàåò ñÿ âúåç æàòü ñ îä -
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î òî ãî êàê Electronic Arts
âû ïóñ òè ëà Tiberian Sun,
Westwood ðó ãà ëè. Ðó ãà ëè
âñå: ãåé ìå ðû, æóð íà ëèñ -
òû, ðàç ðà áîò ÷è êè... Ðó ãà -
ëè çà êëî íî ìåé êåð ñòâî, çà
ëþ áîâü ê õàë òó ðå è çà
íåñ ïî ñîá íîñ òü ñîç äàòü
÷òî-òî ìà ëî-ìàëü ñêè îðè -
ãè íàëü íîå. È, ìåæ äó ïðî -
÷èì, ñïðà âåä ëè âî. Íî âû -
øåë Tiberian Sun, è èã ðî -

âàÿ îá ùåñ òâåí íîñ òü â áóê âàëü íîì
ñìûñ ëå ñëî âà ðàñ öâå ëà. Î÷å ðåä íóþ (â
áóê âàëü íîì ñìûñ ëå ñëî âà) real-time ñòðà òå ãèþ îò Westwood ïðè íÿ ëè âñå è ñðà çó. «Êëî íî äå ëàì», êàê èõ íà çû âà ëè
ðàíü øå, âñå ïðîñ òè ëè, âñå çà áû ëè è ïðè ãî òî âè ëèñü ïî ñòà ðîé ïà ìÿ òè æäàòü ïñåâ äî ñèê âå ëû, add-on`û, expansion
pack`è, íà áî ðû äî ïîë íè òåëü íûõ óðîâ íåé äëÿ ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêîé èã ðû è ïðî ÷óþ ëà áó äó, êî òî ðîé ðàç ðà áîò ÷è -
êè ñòà ðà òåëü íî óãî ùà ëè íàñ ïîñ ëå êàæ äî ãî ñâîå ãî õè òà. Îá ëî ìè òåñü, ãîñ ïî äà! Êè íà íå áó äåò! Òî åñ òü áó äåò, íî
ñîâ ñåì äðó ãîå è èñ êëþ ÷è òåëü íî íåî æè äàí íîå.
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íîé òîëü êî ðàñ êðó ÷åí íîé âñå ëåí íîé. Renegade, êðî ìå âñå ãî ïðî -
÷å ãî, äîë æåí îêà çàòü ñÿ êîí êó ðåí òîñ ïî ñîá íûì ïðî äóê òîì ñ òî÷ êè
çðå íèÿ èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà. È ïî âå ðèòü â ýòî ñëîæ íåå âñå ãî. «Äà
÷òî áû Westwood íå ñõàë òó ðè ëà, òàì, ãäå ìîæ íî ñõàë òó ðèòü...» —
òàê ñ÷è òàþò ìíî ãèå, è, åñ òåñ òâåí íî, ó íèõ äëÿ ýòî ãî åñ òü âñå îñ -
íî âà íèÿ òàê äó ìàòü. Ïà ðà äîêñ, íî, íà ñà ìîì äå ëå,
Ñommand&Conquer: Renegade èí òå ðå ñåí ñàì ïî ñå áå. Íå èç-çà
âñå ëåí íîé è äà æå íå èç-çà æàí ðà. 

×òî ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé èã ðî âîé ïðî öåññ? Åñ òü ìèñ ñèè. Â êàæ äîé
ìèñ ñèè åñ òü çà äà íèÿ. Íî òîëü êî íå «óáåé âñåõ» — óïà ñè Áî æå! —
à ïðè ìåð íî, êàê â Command&Conquer. Ê ïðè ìå ðó, óíè÷ òî æèòü îä -
íî ãî èç ëè äå ðîâ Nod è óä ðàòü íà óã íàí íîì âåð òî ëå òå, âçîð âàòü
ñòðîè òåëü íóþ ïëî ùàä êó, îáå ùàåò ñÿ â Renegade äà æå çíà êî ìîå
äî íîñ òàëü ãè ÷åñ êîé áî ëè â äó øå «destroy all Nod SAM sites». Ïðè
èç âåñ òíîé ôàí òà çèè ìîæ íî ïðåä ñòà âèòü ñå áå ÷òî-íè áóäü åùå áî -
ëåå ýêçî òè ÷åñ êîå. Íå äó ìàþ, ÷òî äè çàé íå ðû óðîâ íåé Westwood
óïóñ òÿò òà êóþ âîç ìîæ íîñ òü. 

×òî ìíå åùå ïîí ðà âè ëîñü, òàê ýòî èí òå ðàê òèâ íîñ òü. Äå ëî â òîì,
÷òî íà êàð òàõ (èëè èõ òå ïåðü ñëå äóåò íà çû âàòü óðîâ íÿ ìè) îá íà -
ðó æè âàåò ñÿ íå êî òî ðîå êî ëè ÷åñ òâî áðî íå òåõ íè êè, êî òî ðîé — âíè -
ìà íèå! — ìîæ íî âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ. Â ÷àñ òíîñ òè íà ECTS`99 êîì -
ìàí äîñ êà òàë ñÿ íà äæè ïå. Êàê ýòî âûã ëÿ äèò? Î÷åíü ýôôåê òíî è
âåñü ìà ýëå ãàí òíî. Êîì ìàí äîñ ïîä õî äèò ê äæè ïó ñ ëå âîé ñòî ðî íû
è... çà ëå çàåò â íå ãî. Êî ìó-òî ýòî ìî æåò ïî êà çàòü ñÿ âåñü ìà áà -
íàëü íûì, íî ïîï ðî áóé òå íàç âàòü õîòü îä íó èã ðó íà PC, â êî òî ðîé
ïåð ñî íà æè ñòîëü åñ òåñ òâåí íûì îá ðà çîì çà áè ðà ëèñü áû â ñðåä -
ñòâà ïå ðåä âè æå íèÿ. Òî åñ òü èã ðû, â êî òî ðûõ áûë áû àíè ìè ðî âàí
ñàì ìî ìåíò ïå ðå ìå ùå íèÿ. Äà æå ìîé ëþ áè ìûé Hidden&Dangerous
â ýòîì îò íî øå íèè ñèëü íî ïîñ òðà äàë. Â ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêîì
ðå æè ìå èã ðû â äæèï ìî ãóò çàá ðàòü ñÿ åùå äâà ÷å ëî âå êà. Îäèí ñà -
äèò ñÿ ñïðà âà îò âî äè òå ëÿ è óï ðàâ ëÿåò âìîí òè ðî âàí íûì ïó ëå ìå -
òîì, äðó ãîé — ñçà äè îò ñòðå ëè âàåò ñÿ îò âðà ãîâ ñ ïî ìîùüþ ñîá -
ñòâåí íî ãî îðó æèÿ. 

Ìåæ äó òåì, ïðî ãóë êè íà «Ìàì ìîí òå» áó äóò èñ êëþ ÷è òåëü íî ðåä -

êèì ÿâ ëå íèåì. Êàê ïðà âè ëî, äåé ñòâî âàòü ñëå äóåò òè õî è íå çà ìåò -
íî. Ñàì Êýñòë äà æå ñðàâ íè âàåò Renegade ñ Metal Gear Solid íà
PlayStation. È, ïðåä ñòàâü òå ñå áå, â ýòîì ÷òî-òî åñ òü. Îã ðîì íîå ðå -
øàþ ùåå çíà ÷å íèå ïðèîá ðå òàåò èñ ïîëü çî âà íèå ñíàé ïåð ñêîé âèí -
òîâ êè. Êñòà òè, ìî ìåíò ïðè öå ëè âà íèÿ — îäèí èç òåõ ðåä êèõ ýïè -
çî äîâ, êîã äà âèä îò òðåòüå ãî ëè öà ïëàâ íî ïå ðå õî äèò â âèä îò
ïåð âî ãî. Ïðîèç âåë ñî âåð øåí íî íåî áû ÷àé íîå âïå ÷àò ëå íèå ñëå -
äóþ ùèé ýïè çîä. Ñòîÿò ãäå-òî â îò äà ëå íèè äâà ñîë äà òà Nod, ÷à -
ñî âûå, ñòà ëî áûòü. Êîì ìàí äîñ áå ðåò ñíàé ïåð ñêóþ âèí òîâ êó,
ñòðå ëÿåò è ïî ïà äàåò ïðÿ ìî â ðó êó îä íî ìó èç íèõ. Ñîë äàò âçäðà -
ãè âàåò îò áî ëè, âû ïóñ êàåò èç ðóê îðó æèå, ïðè ãè áàåò ñÿ è îñ ìàò -
ðè âàåò ñÿ. Åãî ñîñ ëó æè âåö íå ñòîèò êàê ÷óð áàí, à ëî æèò ñÿ íà çåì -
ëþ è ïû òàåò ñÿ îá íà ðó æèòü ñòðå ëÿâ øå ãî. Êîì ìàí äîñ âíîâü ïðè -
öå ëè âàåò ñÿ è ïî ïà äàåò íà ýòîò ðàç â ãî ëî âó. Áîåö Nod ïà äàåò íà
çåì ëþ. Òî âà ðèù ïîä áå ãàåò, ñêëî íÿåò ñÿ íàä óáè òûì, ïû òàåò ñÿ åãî
ïðè ïîä íÿòü, íî òàê æå ïà äàåò ñðà æåí íûé ïó ëåé. Íà âñÿ êèé ñëó -
÷àé ïîâ òî ðÿþ, ýòî — ðåàëü íûé ýïè çîä ðåàëü íî ãî èã ðî âî ãî ïðî -
öåñ ñà, êî òî ðûé ìíå äî âå ëîñü âè äåòü íà ñòåí äå Westwood. Êà êèå-
ëè áî îï ðå äå ëåí íûå âû âî äû ïî ïî âî äó èñ êóñ ñòâåí íî ãî èí òåë ëåê -
òà ñäå ëàòü äîñ òà òî÷ íî ñëîæ íî, âñå ìîã ëî áûòü ñà ìûì ýëå ìåí òàð -
íûì îá ðà çîì «ïîä ñòðîå íî», íî ñà ìà ìî äåëü ïî âå äå íèÿ ïåð ñî íà -
æåé íå ìî æåò íå âîñ õè ùàòü.

«Âîñ õè ùàåò ïðåä ìåò íûé ìèð èã ðû», — ýòó ôðà çó ÿ ïè øó âòî ðîé
ðàç â æèç íè, ïåð âûé áûë ïî-ìîå ìó ïî ñëó ÷àþ èñ òî ðè ÷åñ êè äîñ -
òî âåð íî ãî Hidden&Dangerous. Íà ýòîò ðàç íàì ïðåä ñòîèò âîñ õè -
òèòü ñÿ óäè âè òåëü íî òî÷ íûì ïå ðå íî ñîì èã ðî âîé âñå ëåí íîé â 3D.
Ïîñ ìîò ðåòü íà áà çó Nod èç íóò ðè — â ýòîì åñ òü îñî áåí íûé êàéô...
Ïðåä ñòàâü òå ñå áå, çäà íèÿ «èç ãëàç» êîì ìàí äî ñà êà æóò ñÿ ïðîñ òî
îã ðîì íû ìè. Íî ñòðîå íèÿ â Renegade íå ïðîñ òî ïóñ òûå äå êî ðà -
öèè, â êàæ äîå èç íèõ ìîæ íî çàá ðàòü ñÿ, ïðè òîì ÷òî, ñêà æåì,
âíóò ðåí íîñ òü âîåí íî ãî çà âî äà ñåðüåç íî îò ëè ÷àåò ñÿ îò óá ðàí ñòâ
êà çàð ìû. 

×òî êà ñàåò ñÿ ãðà ôè êè, òî ñî âå òóþ ìàê ñè ìàëü íî àá ñòðà ãè ðî âàòü -
ñÿ îò ïðåä ñòàâ ëåí íûõ êàð òè íîê. Â äåé ñòâè òåëü íîñ òè âñå íåñ êîëü -

êî ñêðîì íåå. Ìî æåò áûòü, äà æå íå ñêðîì íåå, ïðîñ òî ñëåã -
êà íå äî ðà áî òà íî âñå íà äàí íûé ìî ìåíò. Àê ñå ëå ðà òî ðû íå
ïîä äåð æè âàþò ñÿ. Ïî ðîé ñèëü íî ïðè òîð ìà æè âàåò. Ìåñ òà -
ìè ãëþ ÷èò àíè ìà öèÿ. Ñïåöýôôåê òû îò ñóò ñòâóþò êàê
êëàññ. Òå ïåðü î ïðèÿò íîì. Â èã ðå î÷åíü ìíî ãî äåé ñòâè -
òåëü íî áîëü øèõ îáúåê òîâ. Î çäà íèÿõ ìû óæå ãî âî ðè ëè.
Íå ìå íåå ñåðüåç íûå âïå ÷àò ëå íèÿ ïðîèç âî äÿò ãè ãàí òñêèå
ñêà ëû. Êðî ìå âñå ãî ïðî ÷å ãî, îò ñóò ñòâóåò òó ìàí. Òî åñ òü,
âîîá ùå îò ñóò ñòâóåò. Îä íèì ðà çîì ìû ìî æåì óâè äåòü ãè -
ãàí òñêèé êó ñîê ïî ëè ãîí íîé òåð ðè òî ðèè. Ýòî âïå ÷àò ëÿåò.

Ïîä âî äèì èòîã. Òî, ÷òî ïå ðåä íà ìè õèò, ñîì íå âàòü ñÿ íå
ïðè õî äèò ñÿ. Íî îñ ìå ëþñü ñäå ëàòü òà êîå ïðåä ïî ëî æå íèå:
Renegade ìîã áû ñòàòü õè òîì äà æå åñ ëè áû äåé ñòâèå
ïðîèñ õî äè ëî íå âî âñå ëåí íîé Command&Conquer. Íàñ -
êîëü êî îíî âåð íî, íàì ïðåä ñòîèò óáå äèòü ñÿ â íà ÷à ëå 2000
ãî äà.
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èñ òî ðèè ëþ áî ãî èã ðî âî ãî ñå -
ðèà ëà îä íàæ äû íàñ òó ïàåò òà -
êîé ðî êî âîé ìî ìåíò, êîã äà íåñ -
ìîò ðÿ íà âíåø íþþ ñâîþ ïðèâ -
ëå êà òåëü íîñ òü è âñå åùå ïðîÿâ -

ëÿþ ùóþ ñÿ çàèí òå ðå ñî âàí íîñ òü èã ðî êîâ,
çâåç äà òîð ãî âîé ìàð êè íà ÷è íàåò ïîñ òå ïåí íî
òóñ êíåòü. Ïðîèñ õî äèò ýòî, êàê ïðà âè ëî, âîâ -
ñå íå ïî òî ìó, ÷òî î÷å ðåä íàÿ ñå ðèÿ áû ëà õó -
æå ïðåä øåñ òâóþ ùåé èëè î÷å ðåä íî ìó òâî ðå -
íèþ íå ñëèø êîì ïî âåç ëî ñ äè çàé íîì èëè
ñþ æå òîì, ïðîñ òî ïðîÿâ ëÿåò ñÿ îáûê íî âåí -
íàÿ óñ òà ëîñ òü. Óâû, ëþ äÿì íà äîå äàåò íàá -
ëþ äàòü çà îä íèì è òåì æå ìíî ãî ðàç êðÿ äó.
À óæ ó÷àñ òâî âàòü â ïî äîá íûõ «ìûëü íûõ
îïå ðàõ» – òåì áî ëåå. Ôå íî ìåí Tomb Raider
ïî òî ìó è ôå íî ìåí, ÷òî â äàí íîì ñëó ÷àå óñ -
òà ëîñ òü èã ðî âûõ ìàññ íå ïðîÿâ ëÿ ëàñü î÷åíü
äîë ãî. È, ïî õî æå, íåñ ìîò ðÿ íà íå êî òî ðûå
íàä âè ãàþ ùèå ñÿ çëî âå ùèå ïðèç íà êè, íå
ïðîÿ âèò ñÿ è òå ïåðü. Eidos è Core Design óñ -
âîè ëè ãëàâ íîå – íà ýòîò ðàç ãëàâ íûé âîï -
ðîñ çàê ëþ ÷àåò ñÿ äà ëå êî íå â êî ëè ÷åñ òâå
óðîâ íåé èëè ãî ëî âî ëî ìîê. Ñåé ÷àñ îò íèõ
íà÷ íóò òðå áî âàòü ÷òî-òî äðó ãîå. È ýòèì
÷åì-òî, î óæàñ!, íà âåð íÿ êà îêà æóò ñÿ
íî âûå ýëå ìåí òû èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà...
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TOMBRAIDER:THELASTREVELATION

Ïëàò ôîð ìà: PC, PS
Æàíð: 3D-Adventure
Èç äà òåëü: Eidos Interactive
Ðàç ðà áîò ÷èê: Core Design
Îíëàéí: www.tombraider.com
Äàòà âûõîäà: íîÿá ðü 1999



Îõ óæ ýòè íî âûå ýëå ìåí òû! Íåò äëÿ ñðåä íå ãî äè çàé íå ðà
ñðåä íåé êîì ïà íèè (ê ÷èñ ëó êà êî âûõ, êñòà òè, ìîæ íî ëåã êî
îò íåñ òè è ìà ëåíü êóþ àí ãëèé ñêóþ Core Design) áîëü øåé ìó -
êè, ÷åì âû äó ìû âàòü ýòè ñà ìûå íî âûå èäåè. Íà ðè ñî âàòü
ñòè ëè çî âàí íûé ïîä Âå íå öèþ, Íüþ-Éîðê, çà òî íóâ øèé Òè òà -
íèê, äà ëå êóþ ïëà íå òó, óëè÷ íóþ ïî ìîé êó, ÿäåð íûé ïî ëè -
ãîí, îð áè òàëü íóþ ñòàí öèþ (ñïè ñîê ïðè ëà ãàåò ñÿ) óðî âåíü –
íåò ïðîá ëåì. Óâå ëè ÷èòü çó áû ñî áà êå, ïå ðåê ðà ñèòü òåê ñòó -
ðó â îã íåí íî-ðû æèé ñ ïî ëîñ êà ìè öâåò è ïðåâ ðà òèòü ùåí êà
â òèã ðà – òî æå òðóä íîñ òåé íå ïðåä âè äèò ñÿ. Åñ ëè ÷òî íå
âûé äåò, â êðàé íåì ñëó ÷àå ïî ëó ÷èò ñÿ ñëîí, à ëó÷ øå – âîîá -
ùå êà êîé-íè áóäü ìàð ñèà íèí. Ïå ðåî äåòü ãå ðîè íþ â ñîá ëàç -
íè òåëü íîå áè êè íè, à ïî âåðõ — íîð êî âóþ øó áó è íà íî ãè —
êèð çî âûå ñà ïî ãè? Ïå ðå äå ëàòü äðåâ íèé òè áåò ñêèé õðàì â
ëà ÷ó ãó áåä íî ãî ðû áà êà? Ðàç äîë áàòü àñ ôàëü òî âóþ äî ðî ãó è
ïðåâ ðà òèòü åå â âÿç êîå áî ëî òî? Âñå ýòè áåñ õèò ðîñ òíûå
ïðèå ìû ïîç âî ëÿþò áåç îñî áûõ íàï ðÿ ãîâ òâî ðèòü ÷ó äå ñà,
âû ïóñ êàÿ åæå ãîä íî ïî ãè ãàí òñêîé èã ðå, ïðè ÷åì ñè ëà ìè êî -
ìàí äû, íàñ ÷è òû âàþ ùåé îò ñè ëû äå ñÿòü-ïÿò íàä öàòü ÷å ëî -
âåê. À âîò ïîï ðî áóé òå óâå ëè ÷èòü êî ëè ÷åñ òâî ïî ëè ãî íîâ â
êàä ðå èëè âîîá ùå ðèñ êíè òå çà ìå íèòü äâè æîê íà íî âûé,
áî ëåå ñî âåð øåí íûé. Òóò âû ñðà çó æå ïî ïà äå òå â ëî -
âóø êó ê ãîñ ïî äàì Êàð ìà êó, Ñóè íè, Ìî ëè íå è èæå ñ íè -
ìè. Áó äåò âàø øå äåâð ïû ëèòü ñÿ íà äå âå ëî ïåð ñêèõ
âèí ÷åñ òå ðàõ, à äå íåæ êè â ýòî âðå ìÿ áó äóò äå ëàòü
äðó ãèå. Ñîç äà íèå î÷å ðåä íî ãî ïðî äîë æå íèÿ ê òà êîé,
íàï ðè ìåð, èã ðå, êàê Tomb Raider, òðå áóåò îò ðàç ðà -
áîò ÷è êîâ êî ëîñ ñàëü íîé âû äåð æêè è, ãëàâ íîå, äè çàé -
íåð ñêîé ôàí òà çèè. Ïîñ êîëü êó â ÷åò âåð òûé ðàç ñêîð -

ìèòü íàì òî æå ñà ìîå, óâû, óæå íå
óäàñ òñÿ. Core ýòî ïðåê ðàñ íî ïî íè ìàåò,
è ðàç ðà áîò ÷è êè ïîñ òà ðà ëèñü ñäå ëàòü
íî âûé TR ìàê ñè ìàëü íî îò ëè÷ íûì îò
òî ãî, ÷òî ìû ìîã ëè âè äåòü õî òÿ áû â
Tomb Raider III. Äå ëàòü æå TRIV ïî õî -
æèì íà ïåð âóþ ÷àñ òü çíà ìå íè òî ãî ñå -
ðèà ëà íè êåì íå âîç áðà íÿåò ñÿ. Ïîñ -
êîëü êó ýòî óæå íà çû âàåò ñÿ íå î÷å ðåä -
íûì êëî íè ðî âà íèåì, à «âîç âðà ùå -
íèåì ê èñ òî êàì». È äà æå áîëü øå òî ãî.
Íà ÷àòü õî òÿ áû ñ òî ãî, ÷òî Ëà ðå â î÷å -
ðåä íîì îïó ñå óæå ñîâ ñåì íå òðèä öàòü
ëåò, à ÷òî-òî îêî ëî øåñ òíàä öà òè-âî -

ñåì íàä öà òè. Ôè ãóð êà,
ñîîò âåò ñòâåí íî, â î÷å -
ðåä íîé ðàç áû ëà êàê ñëå -
äóåò îá òå ñà íà â íåîá õî -
äè ìûõ ìåñ òàõ, â ðå çóëü -
òà òå ÷å ãî äå âè÷üÿ òî -
íåíü êàÿ òà ëèÿ Ëà ðè ñî÷ -
êè òå -

ï å ð ü
áîëü øå ïî -

õî æà íà ñïè÷ êó — òî ãî è ãëÿ äè ñëî -
ìàåò ñÿ. Ðà çó ìååò ñÿ, âíó øè òåëü íûå
îáúå ìû áþñ òà íè êó äà íå äå ëèñü -ñè -
òóà öèÿ, êî íå÷ íî, êî ìè÷ íàÿ, íî òóò óæ
íè ÷å ãî íå ïî äå ëàåøü — òà êî âà ñïå öè -
ôè êà æàí ðà. Ðåà ëèñ òè÷ íîñ òü â äàí íîì
âîï ðî ñå íè ê ÷å ìó. Èäåì äà ëåå. Ðàç ðà -
áîò ÷è êè ïîë íîñ òüþ îò êà çà ëèñü îò
«îñîâ ðå ìå íåí íîé» ñþ æåò íîé ëè íèè, îá ðà òèâ øèñü ê ìèñ -
òè ÷åñ êèì ëå ãåí äàì è ïðî ÷åé àí òè÷ íîé ÷å ïó õå. Íè êà êèõ òå -
áå áîëü øå êîí êó ðåí òîâ, íè êà êèõ çëî äååâ. Íàï ðî òèâ, ñà ìà,
îêà çû âàåò ñÿ, âî âñåì âè íî âà òà. Ïî ìî ëî äîñ òè äà ïî ãëó -
ïîñ òè âû ïóñ òè ëà íà ñâî áî äó çëîé äóõ Ñå òà, à òîò, êàê ïî -
ëà ãàåò ñÿ, ðå øèë ìèð óíè÷ òî æèòü. Ëà ðå ïðè äåò ñÿ èç ðÿä íî
ïî áå ãàòü ïî åãè ïåò ñêèì ïåñ êàì äà ãðîá íè öàì, ÷òî áû
ýòî ãî ñà ìî ãî íå ïîñ ëóø íî ãî ãîñ ïî äè íà äà óñ ìè ðèòü.
Åùå îä íà î÷à ðî âà òåëü íàÿ ïà ðàë ëåëü — âïåð âûå Ëà -
ðèñ êà ÿâ ëÿåò ñÿ íàñ òîÿ ùåé «ìî ãè ëî êî ïà òåëü íè -
öåé», ïîñ êîëü êó ðà íåå çà ñòîëü ñâîåîá ðàç íû ìè
äå ëà ìè çà ìå ÷å íà âðî äå áû íå áû ëà. Ê èñ òî êàì, ê
èñ òî êàì! Åùå îä íî íîâ øåñ òâî — íè êà êèõ ïó òå -
øåñ òâèé ïî ìè ðó. Äå âî÷ êà ìà ëåíü êàÿ, ðî äè òå -
ëè äà ëå êî íå ïóñ êàþò, òàê ÷òî ïðè äåò ñÿ ñè -
äåòü â Åãèï òå. Íó äà íè ÷å ãî, íåï ðèÿò íîñ òåé
ñå áå íà ãî ëî âó áó äó ùàÿ ìèññ Êðîôò íåï ðå -
ìåí íî íàé äåò. 

Èã ðî âîé äâè æîê, ïî ñëî âàì ðàç ðà áîò ÷è êîâ, ðåç êî óëó÷ -
øåí. Ïî ñêðèí øî òàì, äà è ïî «æè âûì» äå ìîí ñòðà öèÿì èã -
ðû íà òîé æå ECTS âèä íî: äà, äåé ñòâè òåëü íî, óëó÷ øåí. Íî,
ñà ìî ñî áîé, íå ðåç êî. Ïëààà-ààâ íî òàê. Òåê ñòó ðû ïî ÷åò ÷å.
Îãîíü ïîê ðà ñè âåå. Îáúåê òû â êàä ðå ïî êó÷ íåå, ïî ëè ãî íîâ
îò íî ñè òåëü íî ìíî ãî. Íî çà òî óâè äåòü ãäå-ëè áî áî ëåå äâóõ
âðà ãîâ íà îä íîé àðå íå ïðàê òè ÷åñ êè íå âîç ìîæ íî. Ê ñî æà -
ëå íèþ, ñåé ÷àñ ýòî ñòàí äàð òíàÿ ïðàê òè êà ïðè ïðîã ðàì ìè -
ðî âà íèè íà PlayStation. Îä íî ïîä òÿ ãè âàåì — äðó ãîå ïðè õî -
äèò ñÿ îò ïóñ êàòü. Æàëü, ÷òî PC-âåð ñèÿ áó äåò, êàê âñåã äà,
àá ñî ëþò íî ïðÿ ìûì ïîð òîì. Âîç ìîæ íî(è äà æå âïîë íå âå -
ðîÿò íî), ÷òî PS òîò óðî âåíü ãðà ôè êè, ÷òî ïðåä ëî æèò Core
è Eidos, îêà æåò ñÿ âïîë íå ïðèåì ëå ìûì, îä íà êî äëÿ èç áà ëî -
âàí íûõ âëà äåëü öåâ PC ñ íî âî ìîä íû ìè àê ñå ëå ðà òî ðà ìè èã -
ðóø êà íà âåð íÿ êà ïî êà æåò ñÿ áåä íî âà òîé. Âïðî ÷åì, âî âñåì
åñ òü ñâîè ïî ëî æè òåëü íûå ñòî ðî íû — âëà äåëü öû ìà øèí
ïîñ ëà áåå íà âåð íÿ êà áó äóò â ýêñòà çå. 

Êàê îñî áåí íî ïðè ìå ÷à òåëü íóþ ôóí êöèþ èã ðû Core ïðå -
ïîä íî ñèò  òîò ôàêò, ÷òî íèã äå áî ëåå â èã ðå ìû íå âñòðå -
òèì çà íóä ëè âîé íàä ïè ñè «loading». Ïî çà âåð øå íèè êàæ äî -
ãî óðîâ íÿ èã ðî êàì áó äåò ðàñ ñêà çû âàòü ñÿ êðà ñî÷ íàÿ èñ òî -
ðèÿ â ÷èñ òåé øåì ñè ëè êî íî âîì ôîð ìà òå, à ïî êà íà ýêðà íå
áó äåò êðó òèòü ñÿ âåñü ìà ñèì ïà òè÷ íûé ðî ëèê (íà êî íåö-òî
Core ðå øè ëà ïî êà çàòü ïðå ëåñ òè ñâîåé ãå ðîè íè íå òîëü êî â
àð òâîð êàõ, ðàñ ñû ëàå ìûõ ïà÷ êà ìè èã ðî âûì æóð íà ëàì!),

äâè æîê èã ðû áó äåò ïî òè õîíü êó ïîä ãðó æàòü ñëå -
äóþ ùèé óðî âåíü. Ìè ëî, î÷à ðî âà òåëü íî. Ñèì ïà -
òè÷ íî, íà êî íåö. Íî... íà ðå âî ëþ öèþ êàê-òî íå òÿ -
íåò. ×òî íàì íî ãî èí òå ðåñ íåå, òàê ýòî íî âà öèè ñ
inventory. Âïåð âûå ñ ñà ìî ãî ïîÿâ ëå íèÿ Ëà ðû íà
êîì ïüþ òåð íûé ñâåò äëÿ çà ëå çà íèÿ â ëþ áè ìûé
ðþê çà ÷îê íå ïîò ðå áóåò ñÿ áîëü øå îñ òà íàâ ëè âàòü
èã ðó. Áî ëåå òî ãî, èñ ÷åç íåò ýòîò àä ñêèé õî ðî âîä
ïðåä ìå òîâ â òðè ðÿ äà âîê ðóã âîîá ðà æàå ìî ãî êîñ -
òðà â öåí òðå ýêðà íà. Òå ïåðü âû ñâî áîä íî ìî æå òå
îò ñòðå ëè âàòü ñÿ îò ìîí ñòðîâ ñíà ÷à ëà ïèñ òî ëå òà -
ìè, à ïî òîì, íå òå ðÿÿ òåì ïà è íà âîä êè, íå ìåä ëåí -
íî âû òà ùèòü ðóæüå è ïðî äîë æèòü ïðî öåññ. Ïðàâ -
äà, çà ìå ÷à òåëü íî? Íà ïîñ ëå äîê åùå îä íî ðà äîñ -

òíîå ñîîá ùå íèå — âäî âîëü íàñ ëó øàâ øèñü íà ðå êà íèé îò
èã ðî êîâ ïî ïî âî äó áå çóì íîé, áåñ ÷å ëî âå÷ íîé ñëîæ íîñ òè
Tomb Raider III, ðå áÿ òà èç Core ñìÿã ÷è ëèñü è... ïîî áå ùà ëè,
÷òî ãè ãàí òñêèõ ëà áè ðèí òîâ è áå çóì íûõ çàì êîâ â èã ðå áîëü -
øå íå áó - äåò. Çà òî òå ïåðü ïîÿ âèò ñÿ

áîëü øå ãî ëî âî ëî ìîê. Íî â öå -
ëîì èã ðà, íå ñîì íåí íî, ñòà íåò

ïîï ðî ùå, ïîñ êîëü êó äà æå çàé äÿ â
òó ïèê ïðè ðàç ðå øå íèè êà êî ãî-íè -

áóäü îñî áî ñó ìàñ øåä øå ãî ïàç çëà,
âñåã äà ìîæ íî ïîñ ìîò ðåòü â ñâîé äíåâ -

íè ÷îê, â êî òî ðîì çà áîò ëè âàÿ ðó êà ðàç ðà -
áîò ÷è êîâ óæå íà ðè ñî âà ëà ïà ðó ïîä ñêà çîê.
Tomb Raider. Î÷å ðåä íîé. ×åò âåð òûé. Êàê
ðàç âîâ ðå ìÿ. Íà óëè öå ñëÿ êîòü, â æèç íè ñå -
ðàÿ ïî ëî ñà èäåò çà ñå ðîé ïî ëî ñîé — ñà ìîå
âðå ìÿ îò âëå÷ü ñÿ. À íà ÷òî — è òàê ïî íÿò íî.
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ËÅÃÅÍÄÛÄÎËÈÍÛ
ËÅÄßÍÛÕÂÅÒÐÎÂ



Interplay â êîì ïà íèè ñ Black Isle âíîâü
ñî áè ðàåò ñÿ âûá ðî ñèòü â èã ðî âûå ìàñ -
ñû ðî ëå âèê. Íà áà çå äâèæ êà infinity. Ïî
âòî ðîé ðå äàê öèè ïðà âèë AD&D Core

rules. Baldur`s Gate 2? Äà íåò, èìå÷ êî ó ïðîåê òà äðó ãîå —
Icewind Dale. À âîò ñóù íîñ òü... À âîò î ñóù íîñ òè ìû ñåé ÷àñ
è ïî ãî âî ðèì.

Æàíð ðî ëå âûõ èãð ñåé ÷àñ íà êî íå. Íà ÿð êî-êðàñ íîì êî íå,
ïî÷ òè ïî Ïåò ðî âó-Âîä êè íó. Òîëü êî ñà ìûõ êðóï íûõ àíîí ñîâ
íàâ ñêèä êó ìîæ íî íàç âàòü òà êîå íå âîîá ðà çè ìîå ìíî æåñ -
òâî, ÷òî àæ äóõ çàõ âà òû âàåò. Planescape: Torment, Wizardry
VIII, Swords and Sorcery, Neverwinter Nights, Septerra Core,
Final Fantasy VIII, Pool of Radiance II, Revenant, Summoner,
Vampire: The Masquerade, Wheel Of Time – ýòî òîëü êî èç ñà -
ìûõ èç âåñ òíûõ, íó à åñ ëè ê ýòî ìó áó êå òó äî áà âèòü åùå è
ïî ëóê ðî âîê Nox è Diablo II, òî åñ òü îò ÷å ãî íà ðàñ ïåâ ïðîèç -
íåñ òè ãëó áî êî ìûñ ëåí íî-ìóä ðîå «ìäà-à». Ïðîåê òîâ äåé -
ñòâè òåëü íî ìíî ãî. Èã ðû ñìå òàþò ñÿ ñ ïî ëîê ìà ãà çè íîâ óðà -
ãàí íûì âåò ðîì. Òîã äà ïî ÷å ìó áû ïîä ýòîò âñåîá ùèé àæèî -
òàæ íå ïîä êè íóòü íî âûé ìà ëî áþä æåò íûé òàé òë, êî òî ðûé
ðàñ êó ïÿò çà îä íó òîëü êî ðîä ñòâåí íóþ ñâÿçü ñ âå ëè êèì è
ìå ãà ïî ïó ëÿð íûì Baldur`s Gate? Äåé ñòâè òåëü íî, ïî ÷å ìó áû
íåò? Çà äà ëèñü ýòèì âîï ðî ñîì ðå áÿ òà èç Interplay è àíîí ñè -
ðî âà ëè Icewind Dale, ðàç ðà áà òû âàå ìûé Black Isle Studio. 

×òî áû ñè òóà öèÿ áû ëà äëÿ âàñ êðèñ òàëü íî ïðîç ðà÷ íà è ÿñ -
íà, åùå ðàç ïîâ òî ðþ — Icewind Dale ïî÷ òè òî÷ íàÿ êî ïèÿ
Baldur`s Gate. Êîå-ãäå äà æå ìåëü êà ëè íàç âà íèÿ Baldur`s
Gate: Icewind Dale. Íî, ðà çó ìååò ñÿ, òîë êî âàòü ýòî äîñ ëîâ íî
íå íóæ íî — íî âàÿ èã ðà íå ÿâ ëÿåò ñÿ àä äî íîì èëè ïðî äîë -
æå íèåì íà øó ìåâ øåé èã ðû. Ïî ÷å ìó òàê? Äà âàé òå ðàç áè -
ðàòü ñÿ.

Íà÷ íåì, ïî æà ëóé, ñ ìåñò ñî áû òèé. Òóò óæ íàç âà íèÿ îáåèõ
èãð áî ëåå ÷åì õî ðî øî ãî âî ðÿò ñà ìè çà ñå áÿ — Baldur`s
Gate, êàê íè êðó òè, îä íîç íà÷ íî ñâÿ çàí ñ öåí òðàëü íûì ãî -
ðî äîì íà Ïî áå ðåæüå Ìå ÷åé (âîîá ùå-òî, ïðà âèëü íî ãî âî -
ðèòü «Ìå ÷à», íî «Ìå ÷åé» — îíî êàê-òî áî ëåå êðà ñè âî çâó -
÷èò), à Icewind Dale — â Äî ëè íå Ëå äÿ íûõ Âåò ðîâ (äîñ ëîâ -
íûé ïå ðå âîä). Áî ëåå ïîä ðîá íî î ãåîã ðà ôè ÷åñ êèõ è òåð ðè -

òî ðèàëü íûõ îñî áåí íîñ òÿõ ýòî ãî ìåñ òà ÷è òàé òå âî âðåç êå.

Ðî ëå âàÿ ñèñ òå ìà äëÿ Icewind Dale âûá ðà íà òà êàÿ æå, êàê è
äëÿ ïðåä øåñ òâåí íè êà, ò.å. AD&D Core Rules Second Edition.
Íà òðåòüþ ðå äàê öèþ ðàç ðà áîò ÷è êè íå ïî çà ðè ëèñü èç-çà òî -
ãî, ÷òî îíà ïîÿ âèò ñÿ ëèøü â òðåòüåì-÷åò âåð òîì êâàð òà ëàõ
ñëå äóþ ùå ãî ãî äà, â òî âðå ìÿ êàê ðà áî òó íàä èã ðîé ïëà íè -
ðóåò ñÿ çà êîí ÷èòü óæå âåñ íîé òî ãî æå ãî äà. Â îá ùåì, îïÿòü
íàì ïðåä ëà ãàþò äî áî ëè çíà êî ìûé àí òó ðàæ, êî òî ðûì êîã -
äà-òî ñâî äè ëè ñ óìà òà êèå äåì áå ëè æàí ðà, êàê Beholder`û
è èæå ñ íè ìè. Çíà ÷èò ëè ýòî, ÷òî â Icewind Dale ìû ñòîë -
êíåì ñÿ ñ ïðè âû÷ íûì íà áî ðîì ðàñ, êëàñ ñîâ, ñêèë ëîâ, çàê ëè -
íà íèé, ìîí ñòðîâ, îðó æèÿ, ìà ãè ÷åñ êèõ ïðåä ìå òîâ? È äà, è
íåò. Ïðèá ëè çè òåëü íî íà òðè ÷åò âåð òè âñå âû øå ïå ðå ÷èñ -
ëåí íîå, íå ìóä ðñòâóÿ ëó êà âî, ïå ðå êî ÷óåò èç Baldur`s Gate,
íî îñ òàâ øóþ ñÿ ÷àñ òü ðàç ðà áîò ÷è êè ñïå öèàëü íî, ìîæ íî äà -

æå ñêà çàòü ýêñêëþ çèâ íî, ñìàñ òå ðÿò äëÿ íî âîé èã ðû. Ê òà -
êèì íî âèí êàì îò íî ñÿò ñÿ îêî ëî 30 íî âûõ âè äîâ ìîí ñòðîâ
(ïëþñ 50 «ïå ðå êî ÷å âàâ øèõ»), íåñ êîëü êî íî âûõ çàê ëè íà -
íèé âû ñî êî ãî óðîâ íÿ (ïëþñ ãðà ôè ÷åñ êè ïå ðå ðà áî òàí íûå
ñòà ðûå çàê ëè íà íèÿ), óé ìà íî âûõ ìà ãè ÷åñ êèõ ïðåä ìå òîâ
(òî÷ íàÿ öèô ðà íå óòî÷ íÿåò ñÿ, íî óâå ðÿþò, ÷òî «íå êî òî ðûå
èç íèõ âàñ ñèëü íî óäè âÿò»). 

×òî æå, ñ êî ëè ÷åñ òâåí íû ìè èç ìå íå íèÿ ìè, áó äåì ñ÷è òàòü,
âñå ïî íÿò íî. Çàò ðî íåì êà ÷åñ òâåí íûå. Êàê âû ïîì íè òå,
Baldur`s Gate áûë èã ðîé «íà çåì íîé», ò.å. áÎëü øóþ ÷àñ òü
âðå ìå íè ïàð òèÿ îãîë òå ëûõ èñ êà òå ëåé ïðèê ëþ ÷å íèé øëÿ -
ëàñü ïî ëó ãàì, ëå ñàì èëè ãî ðîä ñêèì êâàð òà ëàì, à ïî õîæ äå -
íèÿ â òåì íûõ øàõ òàõ âî èìÿ áëà ãî ðîä íûõ èäåé ìàí ÷êè íèç -
ìà è ïî ïóò íî ãî îñ âî áîæ äå íèÿ ïëåí íûõ ðà áî ÷èõ áû ëè ñêî -
ðåå èñ êëþ ÷å íèåì èç ýòî ãî ïðà âè ëà. Icewind Dale ïðî ïî âå -
äóåò ñîâ ñåì äðó ãóþ ðå ëè ãèþ. Â íî âîé èã ðå ìîæ íî ïðè æå -
ëà íèè îòûñ êàòü ïà ðó ãî ðî äîâ (êñòà òè, íå ñîèç ìå ðè ìî ìåíü -
øèõ, íå æå ëè Âðà òà Áàë äó ðà) è óæ íè êàê íåëü çÿ ïðî ïóñ òèòü
áåñ êðàé íèå êî ðè äî ðû ïîä çå ìå ëèé. Ýòî ãî äîá ðà áó äåò ìíî -
ãî. Óæå íà ñå ãîä íÿø íèé äåíü èç ãî òîâ ëå íî îêî ëî ïî ëó ñîò -
íè ïîä çåì íûõ ëî êà öèé ðàç íî ãî ðàç ìå ðà, è, ïî ìå ðå äàëü -
íåé øå ãî âãðû çà íèÿ â íåä ðà ïðîåê òà, èõ ÷èñ ëî áó äåò ðàñ òè. 

Òóò áû ÿ õî òåë çàîñ òðèòü âà øå âíè ìà íèå íà òà êîì, êà çà -
ëîñü áû, ïðîñ òîì âîï ðî ñå: «À êà êàÿ ðàç íè öà, ãäå ïðî ãó ëè -
âàòü ñÿ è õâà òàòü ñÿ çà ýôå ñû è ïî ñî õè?». Áûòü ìî æåò, äåé -
ñòâè òåëü íî, íå òàê âàæ íî, ãäå èìåí íî áó äóò ðàç âî ðà ÷è -
âàòü ñÿ îñ íîâ íûå èã ðî âûå ñî áû òèÿ — íà ïî âåð õíîñ òè èëè â
ïîä çå ìåëüÿõ? Íî íåò, äðóçüÿ, ýòî âàæ íî. Ïî âíåø íå ìó âè -
äó è êîí öåï òóàëü íî Icewind Dale áó äåò ïî õîæ ñêî ðåå íà
Diablo è Darkstone, íå æå ëè íà ñâîå ãî ñòàð øå ãî áðà òà ñî
çâó÷ íûì èìå íåì Áàë äóð. Âåäü â ïîñ ëåä íåì èã ðî âîé ïðî -
öåññ íà ïî ìè íàë ïëà âàíüå ïî îã ðîì íî ìó áåç ìÿ òåæ íî ìó
îçå ðó îò îä íî ãî áå ðå ãà äî ïðî òè âî ïî ëîæ íî ãî — ïî ëó ÷èë
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íå èìåþ ïðå äó áåæ äå íèé ïðî òèâ îá -
ðàç öî âûõ ðè ñóí êîâ ïîä êî ïèð êó.
Ìíå íå ïðå òèò èã ðàòü â Tiberium
Sun èëè DarkStone, ïóñ êàé îíè
òðèæ äû îï ëå âà íû êðè òè êà ìè çà
êëîí ñêóþ ñóù íîñ òü. Ïóñ êàé. Âåäü
ãëàâ íîå, ÷òî áû èã ðà êðåï êî áðà ëà
çà äó øó è íå îò ïóñ êà ëà äî ñà ìî ãî
ôè íàëü íî ãî ðî ëè êà. Âåð íî?
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ICEWINDDALE

Ïëàò ôîð ìà: ÐÑ
Æàíð: CRPG
Èç äà òåëü: Interplay
Ðàç ðà áîò ÷èê: Black Isle
Îíëàéí: http://www.interplay.com/icewind/
Äàòà âûõîäà: âåñ íà 2000 ãîäà

ÄÎ­ËÈ­ÍÀËÅ Äß ÍÛÕÂÅÒ­ÐÎÂ
Äî ëè íà Icewind Dale ðàñ ïî ëî æå íà ÷óòü çà ïàä íåå óíè -
êàëü íîé ãîð íîé ãðÿ äû, èç âåñ òíîé ïîä íàç âà íèåì Spine
of the World, è îã ðà íè ÷å íà ìî ðåì Sea of Moving Ice è
ëåä íè êîì Reghed Glacier. 

Îñ íîâ íû ìè äâó ìÿ äîñ òîï ðè ìå ÷à òåëü íîñ òÿ ìè ðàâ íè íû
ÿâ ëÿþò ñÿ ïëåÿ äà êðóï íûõ íà ñå ëåí íûõ ïóí êòîâ, ïî ëó -
÷èâ øàÿ íàç âà íèå Ten Towns, è òðè îçå ðà ñ ðåä êèì âè -
äîì ôî ðå ëè. Ñîá ñòâåí íî, äàí íàÿ ðû áà è ÿâ ëÿåò ñÿ îñ -
íîâ íîé ïè ùåé äëÿ æè òå ëåé ýòî ãî çàñ íå æåí íî ãî ìåñ òà,
ïîýòî ìó âñå ãî ðî äà òàê èëè èíà ÷å ïðè âÿ çà íû ê êà êî ìó-
òî èç òðåõ îçåð.

Âîê ðóã êðóï íåé øå ãî îçå ðà Maer Dualdon ðàñ ïî ëî æå íî
òðè ãî ðî äà — Bremen, Targos è Termalaine. Íà ñà ìîì
äå ëå, çäåñü åñ òü è ÷åò âåð òûé íà ñå ëåí íûé ïóí êò, õî òÿ
íàç âàòü åãî òà êî âûì ìîæ íî ëèøü ñ áîëü øîé óñ ëîâ íîñ -
òüþ. Lonelywood — ÷à ùî áà, ñòàâ øàÿ ïðèñ òà íè ùåì äëÿ
òåõ, êòî íå â ëà äàõ ñ çà êî íîì. Òåì íå ìå íåå, ïðåä ñòà -

âè òåëü îò ýòîé øàé êè ðå ãó ëÿð íî âûåç æàåò íà âñåîá -
ùåå Ñîá ðà íèå Äå ñÿ òè, ïîýòî ìó Lonelywood ñ íåî õî -
òîé, íî âñå æå ïðè ÷èñ ëÿþò ê ìåñ òíûì ãî ðî äàì.

Âòî ðîå îçå ðî – Lac Dinneshere – ñîá ðà ëî âîê ðóã ñå áÿ
åùå òðè ñðåä íèõ ïî ðàç ìå ðàì ãî ðî äà — Caer-Konig,
Caer-Dineval è Easthaven. Îò ïîñ ëåä íå ãî ãî ðî äà èäåò
òðàêò Eastway, ïî êî òî ðî ìó ìîæ íî äîá ðàòü ñÿ äî öåí -
òðàëü íî ãî ãî ðî äà Bryn Shander.

Ïîñ ëåä íåå, ñà ìîå ìà ëåíü êîå îçå ðî íà çû âàåò ñÿ
Redwaters, è ðÿ äîì ñ íèì áû ëè âîç äâèã íó òû âñå ãî äâà
ãî ðî äà — Good Mead è Dougan’s Hole. Çäåñü æå, ÷óòü
þæ íåå, íà õî äèò ñÿ ïå ùå ðà ãíî ìîâ, â êî òî ðîé çà êîí ÷èë
ñâîå ñó ùåñ òâî âà íèå ëå ãåí äàð íûé êëàí Battlehammer.

Ãëà âîé ýòî ãî íå áîëü øî ãî ãî ñó äàð ñòâà ÿâ ëÿåò ñÿ
Cassius — îðà òîð öåí òðàëü íî ãî ãî ðî äà. Îí ðå ãó ëÿð íî
ñî áè ðàåò ïðåä ñòà âè òå ëåé âñå äå âÿ òè äðó ãèõ ãî ðî äîâ
äëÿ ïðî âå äå íèÿ ñîâ ìåñ òíûõ ñîá ðà íèé.



êâåñò, ïî äóë âå òå ðîê, çíà ÷èò, ïîä íÿ ëè ïà ðó ñà è âðî äå êàê
ïëû âåì. Íàõ âà òà ëè äå ñÿ òîê çà äà íèé ðàç íîé ñòå ïå íè ãëî -
áàëü íîñ òè è âàæ íîñ òè – îãî-ãî, ðà çûã ðà ëàñü áó ðÿ, íå ñåì ñÿ
íà âñåõ ïà ðó ñàõ! À âîò Icewind Dale (ðàâ íî êàê è âû øå íàç -
âàí íàÿ ïà ðî÷ êà) âî ãëà âó óã ëà ñòà âèò èìåí íî çà ÷èñ òêó ïîä -
çå ìå ëèé. Ïîýòî ìó ìîæ íî, îá ðàç íî ãî âî ðÿ, ñðàâ íèòü èã ðî -
âîé ïðî öåññ ñ òå êó ùåé ðå÷ êîé — âðå ìå íà ìè òå ÷å íèå áó äåò
ñèëü íåå, âðå ìå íà ìè ñëà áåå, íî îíî áó äåò ïîñ òîÿí íûì. 

Åùå ïðè ìåð â ïîä òâåð æäå íèå ýòîé àë ëå ãî ðèè. Íà êîì äåð -
æàë ñÿ ìèð Baldur`s Gate, êðî ìå ÷å ðå ïàõ è ñëî íîâ? Ïðà -
âèëü íî, íà NPC. Èõ áû ëî ÷óòü ëè íè ìåíü øå, ÷åì îáû÷ íûõ
ìîí ñòðîâ è íå ÷èñ òè, à âñå ïî òî ìó, ÷òî NPC è ÿâ ëÿ ëèñü îñ -
íîâ íû ìè äâè æè òå ëÿ ìè èã ðû — îíè ùåä ðî äå ëè ëèñü êâåñ -
òà ìè, çî ëî òîì, ýêñïîé, ïðåä ìå òà ìè è òàê äà ëåå. Êî ðî ÷å,
ñîç äà âà ëè íåîá õî äè ìóþ äè íà ìè êó è áðèç. À âîò â Icewind
Dale íåèã ðî âûõ ïåð ñî íà æåé áó äåò ìè íè ìàëü íî. Áîëü øå òî -
ãî, êâåñ òîâ áó äåò òî æå íà ïî ðÿ äîê ìåíü øå, ÷åì â Baldur`s

Gate. Åñ òü òå êó ùåå çà äà íèå? Õî ðî øî,
ñåé ÷àñ âû ïîë íèì. Íåò? Íó-êà, íó-êà,
êòî òàì ó íàñ â óã ëó ïðè òàèë ñÿ è ñâåð -
êàåò ôàé ðáî ëà ìè?.. Â îá ùåì, èã ðî âîé
ñòåð æåíü Icewind Dale áó äåò â ìåíü -
øåé ñòå ïå íè çà âè ñåòü îò NPC è êâåñ -
òîâ. Âïðî ÷åì, áåç ðà áî òåí êè âà øè ïî -
äî ïå÷ íûå òî æå íå îñ òà íóò ñÿ – 50 ïîä -
çåì íûõ ëî êà öèé, ýòî ïî ëè ãîí äëÿ ìîð -
äî áîÿ âåñü ìà ñåðüåç íûé. Âåñü ìà.

Ïå ðå õî äèì ê íå êî òî ðûì ñëåä ñòâèÿì
èç ñëî æèâ øå ãî ñÿ êîí öåï òóàëü íî ãî îá -
ðà çà èã ðû. Èòàê, êî ëè íàì ïðåä ëà ãàþò
ðó áèòü íà ëå âî è íàï ðà âî, íå îá ðå ìå -

íÿÿ èç ëèø íå èçûñ êàí íîé ñþ æåò íîé ëè íèåé, òî î÷å âèä íî,
÷òî ââî äèòü ãëàâ íî ãî ãå ðîÿ, ëè äå ðà ïàð òèè, ñìûñ ëà íåò.
Åãî è íå áó äåò. Íà ýòà ïå ãå íå ðà öèè âû äîë æíû áó äå òå ñîç -
äàòü ñðà çó âñþ øåñ òåð êó (çà ìåòü òå, ñðà çó âñþ) ïåð ñî íà æåé
èëè âûá ðàòü ïàð òèþ (îïÿòü æå â ïîë íîì ñîñ òà âå) èç ïðåä -
âà ðè òåëü íî ñãå íå ðè ðî âàí íî ãî çà áîò ëè âîé ðó êîé ðàç ðà áîò -
÷è êîâ íà áî ðà (èì ïîð òè ðî âàòü ïðî êà ÷åí íûõ ñîð âè ãî ëîâ èç
Baldur`s Gate, åñ òåñ òâåí íî, íåëü çÿ — è ýòî åùå îäèí ïðèç -
íàê «íåàä äîí íîñ òè» èã ðû). Òà êèì îá ðà çîì, âñå ìåñ òà â îò -
ðÿ äå áó äóò çàñ òîë áëå íû, è ìåñ òî äëÿ âîëü íî ãî NPC îòûñ -
êàòü áó äåò ïðîá ëå ìà òè÷ íî. Íî, òåì íå ìå íåå, íå êî òî ðûå
îñî áî îò ÷àÿí íûå íåèã ðî âûå ïåð ñî íà æè áó äóò íà âðå ìÿ
ïðè ìû êàòü ê âà øåé øåñ òåð êå ïðèê ëþ ÷åí öåâ. Çà ÷åì? Ïî
âñåé âè äè ìîñ òè, äëÿ ïî ìî ùè â âû ïîë íå íèè êà êî ãî-ëè áî
îò âåò ñòâåí íî ãî èëè ñïå öè ôè÷ íî ãî êâåñ òà, ïîñ ëå ÷å ãî îíè
ñäå ëàþò ïðî ùàëü íûé âçìàõ ðó÷ êîé (êëèí êîì) ñî ñëî âà ìè
«àäèîñ, àìè ãî!» («àñ òà ëà âèñ òà, áýéáè!», ñîîò âåò ñòâåí íî).

Ðàç âè âàòü ïåð ñî íà æåé, ïî ðàç íûì ñâå äå íèÿì, ìîæ íî ëè áî
äî 13, ëè áî äî 15 óðîâ íÿ. Ðàç íè öà, íà äî ñêà çàòü ïðèí öè -
ïèàëü íàÿ, — åñ ëè íå îøè áàþñü, òî ñ 15 óðîâ íÿ äëÿ ìà ãîâ
îò êðû âàþò ñÿ çàê ëè íà íèÿ 7 óðîâ íÿ (ïðîñ òè òå çà òàâ òî ëî -
ãèþ). Ñîîò âåò ñòâåí íî, è ðàç áðîñ â íåîá õî äè ìîé ýêñïå òî -
æå ñî ëè äåí — ïî ðÿä êà ïî ëó ìèë ëèî íà (ñêà æåì, ôàé òåð 13
óðîâ íÿ äîë æåí íàá ðàòü 1.250.000XP, à 15 óðîâ íÿ — óæå
1.750.000XP)! Íî, òàê èëè èíà ÷å, ýòî íå ñèí äðîì «ëè ìè òà
ñåäü ìî ãî óðîâ íÿ», êî òî ðûì ñòðà äàë â òÿ æå ëîé ôîð ìå îðè -
ãè íàëü íûé Baldur`s Gate.

Èã ðî âîé äâè æîê, çî âó ùèé ñÿ infinity, áó äåò ïî çàèì ñòâî âàí
ó âñå òî ãî æå Baldur`s Gate. Ðàñ ñêà çû âàòü ïðî engine
ïîä ðîá íî ÿ íå âè æó ñìûñ ëà — ðå÷ü î íåì øëà íà ñòðà -
íè öàõ íà øå ãî æóð íà ëà óæå íå ðàç. Íî íà ïà ðî÷ êå ïðèí -
öè ïèàëü íî íî âûõ äî ðà áîò êàõ îñ òà íîâ ëþñü. Èòàê, ïåð âîå
— äâè æîê îï òè ìè çè ðóåò ñÿ ïîä ãðà ôè ÷åñ êèå óñ êî ðè òå ëè,
ïîä äåð æè âàþ ùèå áèá ëèî òå êó Open GL. Êà çà ëîñü áû, çà -
÷åì êî çå áàÿí? Àí íåò, êîå-÷òî ïî ëåç íîå äëÿ äâó ìåð íîé
(íó, â êðàé íåì ñëó ÷àå, ïñåâ äîò ðåõ ìåð íîé) ãðà ôè êè îí
ñäå ëàòü ìî æåò. Íàï ðè ìåð, ðåà ëè çî âàòü áî ëåå ïëàâ íûå
ñêðîë ëèíã ýêðà íà è àíè ìà öèþ ïåð ñî íà æåé; äî áà âèòü
ñèì ïà òè÷ íûå (è ãëàâ íîå, áûñ òðûå) ýôôåê òû îñ âå ùå íèÿ,
ïðîç ðà÷ íîñ òè è ò.ï. Âïðî ÷åì, òà êàÿ òåõ íî ëî ãèÿ óæå íå
íî âîñ òü — âîçü ìè òå õî òÿ áû Ãîðü êèé 17 (ïîì íè òå ïðî òà -
êîé? ïîëü çóÿñü ñëó ÷àåì, ïî ñåê ðå òó ñêà æó, ÷òî åãî ëî êà -
ëè çî âàí íàÿ âåð ñèÿ ñêî ðî áó äåò âû ïó ùå íà ñòîëü ìíîþ

ëþ áè ìîé Snowball Inter-
active) èëè Diablo II.

Âòî ðîå, ÷òî îò íî ñèò ñÿ ñêî ðåå
íå ê ñà ìî ìó äâèæ êó, à ê äè -
çàé íåð ñêèì ïðî äåë êàì, — ýòî
÷åò êîå ñîîò íî øå íèå ìàñ øòà -
áîâ âñåõ èã ðî âûõ îáúåê òîâ.
Ìîí ñòð âå ëè êàí áó äåò èìåí íî
ìîí ñòðîì âå ëè êà íîì, ðÿ äîì ñ
êî òî ðûì ïåð ñî íà æè êè áó äóò
êà çàòü ñÿ ìè íèà òþð íû ìè ìî -

äåëü êà ìè 1:72 (íà íåñ êîëü êèõ
ñêðèí øî òàõ ýòî õî ðî øî âèä íî).
Êñòà òè, çà ìåòü òå, â îò ëè ÷èå îò
Planescape: Tourment, â Icewind
Dale êà ìå ðà íå ïðèá ëè çè ëàñü, à
óäà ëè ëàñü îò ïî âåð õíîñ òè çåì ëè.
Òàê ÷òî îá çîð ñòàë áî ëåå ìàñ øòàá -
íûì è øè ðî êî ôîð ìàò íûì, íî âîò
ôè ãóð êè ïåð ñî íà æåé, ÷òî íè ãî âî -
ðè, íåñ êîëü êî ìåë êî âà òû. Ê âå ëè -
êà íàì ïîñ ëåä íåå íå îò íî ñèò ñÿ.

Ê ñî æà ëå íèþ, ê âå ëè ÷àé øå ìó ñî æà ëå íèþ, íà îáîç ðå íèå
ïðåä ñòàâ ëå íû ïî êà ñêðèí øî òû ñ ðà ôè íè ðî âàí íû ìè êàä ðà -
ìè èç èã ðû, áåç ìà ëåé øèõ íà ìå êîâ íà ãðà ôè ÷åñ êèé èí òåð -
ôåéñ èëè õî òÿ áû íà îò äåëü íûå åãî ñîñ òàâ ëÿþ ùèå. Âïðî -
÷åì, è ýòî ãî íå ìà ëî. Âîò, íàï ðè ìåð, õî ðî øî âèä íî, ÷òî îò -
ðåí äå ðåí íûå áýêãðàóí äû âûã ëÿ äÿò äà æå ïîèí òå ðåñ íåå,
÷åì â Baldur`s Gate. Âñå îê ðó æå íèå êà êîå-òî áî ëåå àê êó -
ðàò íîå è äå òàëü íîå, ÷òî ëè. ×òî åùå ê ýòî ìó äî áà âèòü? Åñ -
òü åùå îä íà ìûñ ëü, êî òî ðàÿ ìî æåò îêà çàòü ñÿ ñëèø êîì ñìå -
ëîé è ïî ïðè ÷è íå ýòî ãî ïðî âàëü íîé. Íî âñå æå ðèñ êíó. Ðàç -
ðå øå íèå âñåõ ïðåä ñòàâ ëåí íûõ êàð òè íîê ñîñ òàâ ëÿåò áî ëåå
640x480 òî ÷åê, è ýòî ïðè òîì, ÷òî çà êàä ðîì îñ òà ëèñü ýëå -
ìåí òû èí òåð ôåé ñà. Íåó æå ëè íà êî íåö-òî äî Interplay äîø -
ëè ñëó õè î òîì, ÷òî, êðî ìå çà ìå ÷à òåëü íî ãî 640x480, åñ òü è
áî ëåå âû ñî êèå ðàç ðå øå íèÿ? (êñòà òè, Planescape: Torment,
òàê æå èñ ïîëü çóþ ùèé infinity, áó äåò ðà áî òàòü èìåí íî â
ïðåñ ëî âó òîì 640õ480) Âïðî ÷åì, ýòî ÿ óæå áîëü øå èç-çà
âðîæ äåí íîé âðåä íîñ òè ïðè äè ðàþñü — ïóñ òü ñêîëü êî áó äåò
òî ÷åê, ñòîëü êî è áó äåò. Íå çà ýòî, â êî íå÷ íîì ñ÷å òå, ðó ãàòü
èëè õâà ëèòü áó äåì.

Èí òå ðåñ íà ôîð ìó ëè ðîâ êà ðàç ðà áîò ÷è êîâ íàñ ÷åò multiplay-
er ðå æè ìà. Êàê îíè õèò ðî âû ðà çè ëèñü — «íà øà èã ðà áî ëåå
äðó æåñ òâåí íà â ïëà íå ìóëü òèï ëå éå ðà, íå æå ëè Baldur`s
Gate». Ìî æåò, ïðè ÷è íà êðîåò ñÿ â èç íà ÷àëü íîé îðèåí òè -
ðîâ êå íà èã ðó ïàð òèåé èç øåñ òè ïðèê ëþ ÷åí öåâ? Èëè ïðè -
ïà ñå íû êà êèå-òî ýêñòðà âà ãàí òíûå íîó-õàó? Íî êàê áû òàì
íè áû ëî — «áî ëåå äðó æåñ òâåí íà», è òî÷ êà.

Ïî áîëü øî ìó ñ÷å òó íà ýòîì ìîÿ èí ôîð ìà öèÿ èñ ÷åð ïû âàåò -
ñÿ. Ïðîåêò åùå ìî ëî äîé, íåîê ðåï øèé è âðÿä ëè ïîÿ âèò ñÿ
íà ïîë êàõ ðà íåå ÷åì ÷å ðåç ïîë ãî äà. Ïðåññ-ðå ëè çîâ òî æå
ïî êà êîò íàï ëà êàë. Íî êàê òîëü êî ïîÿ âèò ñÿ ÷òî-òî áî ëåå
îñÿ çàå ìîå è èí òå ðåñ íîå — îáÿ çà òåëü íî âîçü ìóñü çà ïå ðî.
À ïî êà ïîò ðå íè ðóé òåñü ïî ìàò ÷àñ òè è íà÷ íè òå âà øå çíà -
êîì ñòâî ñ çà ìå ÷à òåëü íîé âñå ëåí íîé Forgotten Realms è ñ
îä íîé èç åå èí òå ðåñ íåé øèõ òåð ðè òî ðèé — Äî ëè íîé Ëå äÿ -
íûõ Âåò ðîâ, ìåñ òîì, ãäå õî ðî øî ïîì íÿò èìÿ âå ëè êî ãî òåì -
íî ãî ýëü ôà Äðèç çòà...
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ÄÐÈÇÇÒ
Äðèç çò. Îäèí èç ëó÷ øèõ áîé öîâ âî âñåé âñå ëåí íîé
Forgotten Realms, òåì íûé ýëü ô (äðîó), îäè íî÷ êà, íå
ïðèç íàþ ùèé íå âî ëþ, ïðå äàí íûé äðóçüÿì è áåñ ïî ùàä -
íûé ê âðà ãàì. Èí òå ðåñ íûé, î÷åíü èí òå ðåñ íûé ïåð ñî íàæ
— íå òà êîé îð òî äîê ñàëü íûé è ïðÿ ìîé, êàê, ñêà æåì, Êî -
íàí, íî íå ìå íåå áëà ãî ðîä íûé è ñìå ëûé. 

Äðèç çò ðî äèë ñÿ â Ìåí çî áåð ðàí çà íå, â ãëó áè íàõ ñà ìûõ
ãëó áî êèõ ïå ùåð, è äî øåñ òíàä öà òè ëåò âîñ ïè òû âàë ñÿ
ñâîåé ñåñ òðîé Âèåð íîé. Ïî òîì çà îáó ÷å íèå þíî ãî äðîó
âçÿë ñÿ Çàê íà ôåéí (åãî íàñ òîÿ ùèé îòåö), òðå íè ðóÿ þíî -
øó â îá ðà ùå íèè ñ îðó æèåì. 

Ïîñ ëå ýòî ãî Äðèç çò ñî âåð øåí ñòâî âàë ñâîè áîå âûå íà -
âû êè â Âîåí íîé Àêà äå ìèè, ãäå âïåð âûå èñ ïû òàë, ÷òî
òà êîå ïðå äà òåëü ñòâî. Âî âðå ìÿ îò âåò ñòâåí íîé äå ìîí -
ñòðà öèè ñâîèõ ñïî ñîá íîñ òåé ïå ðåä ñòðî ãè ìè íàñ òàâ íè -
êà ìè íà ïàð íèê Äðèç çòà «óáèë» åãî ïîñ ëå òî ãî, êàê ñàì
Äðèç çò ñïàñ åìó æèç íü. Ñ òåõ ïîð Äðèç çò íå äî âå ðÿåò
íà ïàð íè êàì è âñåã äà ñòðàí ñòâóåò â îäè íî ÷åñ òâå. È
âñåã äà ïî áåæ äàåò.

Âî âðå ìÿ ñâîèõ ñêè òà íèé ïî ïî âåð õíîñ òè Äðèç çò âñòðå -
òèë ñòà ðî ãî ñëå ïî ãî ðåé íäæå ðà ïî èìå íè Ìîí òî ëèî
ÄåÁ ðó øè. Ìîí òî ëèî ñòàë äëÿ Äðèç çòà íå òîëü êî ëó÷ -
øèì äðó ãîì, íî è íàñ òàâ íè êîì. Èìåí íî îò íå ãî òåì íûé
ýëü ô óç íàë î áî ãè íå Ìèå ëèê êè, ïîê ðî âè òåëü ñòâóþ ùåé
ðåé íäæå ðàì. Èìåí íî Ìîí òî ëèî ðàñ ñêà çàë åìó, êàê âû -
æèòü â ñó ðî âîì âíåø íåì ìè ðå è êàê îá ðà ùàòü ñÿ ñ ìà -
ãèåé.

Ïîñ ëå ñìåð òè äðó ãà ïîò ðÿ ñåí íûé, íî íå ñëîì ëåí íûé
Äðèç çò äîë ãîå âðå ìÿ ñêè òàë ñÿ, ïî êà, íà êî íåö, íè äî øåë
äî Äî ëè íû Ëå äÿ íûõ Âåò ðîâ. Çäåñü è íà ÷è íàåò ñÿ åãî
íàè áî ëåå áóð íûé ïå ðèîä æèç íè, èçî áè ëóþ ùèé îïàñ -
íîñ òÿ ìè, ïðèê ëþ ÷å íèÿ ìè, íî âû ìè ïðå äàí íû ìè äðóçüÿ -
ìè, ðàâ íî êàê è íî âû ìè õèò ðîóì íû ìè âðà ãà ìè.

ÊÍÈÃÈ
Òðè ëî ãèÿ, ïîñ âÿ ùåí íàÿ Äî ëè íå Ëå äÿ íûõ Âåò ðîâ:

Cystal Shard
Streams of SIlver
Halfling`s Gem

Òðè ëî ãèÿ, ïîñ âÿ ùåí íàÿ Òåì íî ìó Ýëü ôó:

Homeland
Exile 

Sojourn
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ONLINE
Ñåðãåé ÄÎËÈÍÑÊÈÉ (dolser@gameland.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÎÍËÀÉÍ ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ034

ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ
ÝÊÑÏÅÐÒ:

èñü ìà ñ âîï ðî ñà ìè «À êàê èã ðàòü, ïîä -
êëþ ÷àòü ñÿ, îá ùàòü ñÿ â Èí òåð íå òå è ïî
ìî äå ìó?» äà ëå êî íå ðåä êîñ òü â ïî÷ òå
«Îí ëàé íà». Ïðè ìåð íî ðàç â ïîë ãî äà ìû
ïóá ëè êóåì ìà òå ðèà ëû ïî «àçàì» ñå òå -
âîé æèç íè, ïîñ ëå ÷å ãî êî ëè ÷åñ òâî ïîñ -

ëà íèé èäåò íà óáûëü. Ïðî õî äèò åùå øåñ òü ìå ñÿ -
öåâ, è ïî òîê «âå÷ íûõ âîï ðî ñîâ» ñíî âà íà áè ðàåò
ñè ëó. Âè äè ìî òà êî âû óæ æèç íåí íûå öèê ëû è áèî -
ðèò ìû, è, ñëå äóÿ èì, ðîñ ñèé ñêîå ñå òå âîå ñîîá ùåñ -
òâî äâà ðà çà â ãîä ïî ïîë íÿåò ñÿ íåî ôè òà ìè. Êî òî -
ðûå è ïè øóò ïèñü ìà...
À ìî æåò âñå êó äà ïðî ùå: ïîë ãî äà — ýòî ñðåä íèé
ñðîê ñëóæ áû íî ìå ðà «Ñòðà íû Èãð» ñ íåò ëåí íû ìè ñî -
âå òà ìè «Îí ëàé íà», ïîñ ëå ÷å ãî æóð íàë çà ÷è òû âàåò ñÿ
äî äûð, ðàñ ïà äàåò ñÿ íà ìî ëå êó ëû, öåí íàÿ èí ôîð ìà -
öèÿ òå ðÿåò ñÿ, è íî âîå ïî ïîë íå íèå ñ ÷ó æèõ ýëåê òðîí -
íûõ àä ðå ñîâ íå ëîâ êîé ðó êîé íà ÷è -
íàåò ñëàòü ïèñü ìà â ðå äàê öèþ...
Êàê áû òî íè áû ëî, íî ïðî íàñ òðîé êó
ìî äå ìà è ïîä êëþ ÷å íèå ïî dial-up ê
ïðî âàé äå ðó ìû ïè ñàòü áîëü øå íå áó -
äåì, íå ïðî ñè òå — â Windows ñîâ ñåì
íåï ëî õîé help-ôàéë, è íî âè÷ êàì ïî -
ëåç íî ïî ÷è òàòü åãî ñà ìîñ òîÿ òåëü íî.
Ìàê ñè ìóì íà ÷òî ìî ãóò ðàñ ñ÷è òû âàòü
ñà ìûå ëå íè âûå — ýòî ðåé òèí ãè ïðî -
âàé äå ðîâ (îõ, è âçðû âîî ïàñ íàÿ ýòî
òå ìà!..) è òåñ òè ðî âà íèå ñå òå âî ãî æå -
ëå çà (â ñîîò âåò ñòâóþ ùåì ðàç äå ëå
æóð íà ëà, êî íå÷ íî). Òà êèì îá ðà çîì
ñ÷è òàåì, ÷òî íà ÷àëü íûé ýòàï — íàñ -
òðîé êà è ïîä êëþ ÷å íèå — óñ ïåø íî
ïðåî äî ëåí, Internet
Explorer/Netscape Communicator çà -
ïó ùåí, ïåð âûå áàé òû ïî òåê ëè â êîì -
ïüþ òåð, è âû îêà çà ëèñü íà ñòðà íè÷ -
êå ïðîèç âî äè òå ëÿ áðàó çå ðà. Äå ëàòü
òàì ñî âåð øåí íî íå ÷å ãî, è ïå ðåä íà -
÷è íàþ ùèì èã ðî ìà íîì âñòàåò íà ñóù -
íûé âîï ðîñ: «×òî æå äàëü øå, êàê èã -
ðàòü â Èí òåð íå òå?»
Ðå ñóð ñû, ïðåä íàç íà ÷åí íûå äëÿ ýòîé
áëà ãîé öå ëè, äå ëÿò ñÿ íà äâå ñó ùåñ -
òâåí íî ðàç íÿ ùèå ñÿ ãðóï ïû — ñåð âå ðà äëÿ êîì ìåð -
÷åñ êèõ ïðî äóê òîâ è òàê íà çû âàå ìûå «èã ðî âûå êëó -
áû». Ïðè ìå ðîì ïåð âûõ ìî ãóò ñëó æèòü: à) ñàé òû,
ïîä äåð æè âàå ìûå ïðîèç âî äè òå ëÿ ìè èãð è á) íå çà âè -
ñè ìûå îò íèõ êîì ìåð ÷åñ êèå èã ðî âûå ñèñ òå ìû.

Ïîÿñ íèì íà ïðè ìå ðå. Åñ ëè âû ïðèîá ðå òàå òå
Command & Conquer, StarCraft, Àë ëî äîâ èëè Myth, òî
ìóëü òèï ëå éåð, êàê ïðà âè ëî, îñó ùåñ òâëÿåò ñÿ íà ôèð -
ìåí íûõ ñåð âå ðàõ Westwood Studios (www.west-
wood.com), Blizzard (www.battle.net), Nival
(www.nival.com) èëè Bungie (www.bungie.net/). Âûá -
ðàâ ïñåâ äî íèì, ïà ðîëü è çà ðå ãèñ òðè ðî âàâ øèñü íà
ñåð âå ðå (î÷åíü ÷àñ òî — ñ ïî ìîùüþ ñåê ðåò íî ãî êî äà,
íàé äåí íî ãî â êî ðîá êå ñ èã ðîé), ìû ïðè ñîå äè íÿåì ñÿ
ê ìíî ãî ÷èñ ëåí íûì ïîê ëîí íè êàì ïðî äóê òîâ äàí íî ãî
ïðîèç âî äè òå ëÿ. Ïî ìè ìî áåñ ïðîá ëåì íî ãî íà õîæ äå -
íèÿ ñî ïåð íè êîâ, îôè öèàëü íûé ñåð âåð ïðåä ëà ãàåò è
öå ëûé ðÿä áî íó ñîâ. Â ñòàí äàð òíîì íà áî ðå — ôî ðó -
ìû («äîñ êè îáúÿâ ëå íèé»), ÷à òû, ïîä ïèñ êà íà íî âîñ -
òíûå ïèñü ìà, âîç ìîæ íîå ó÷àñ òèå â áå òà òåñ òè ðî âà -
íèè íî âûõ ïðî äóê òîâ è, ñà ìîå ãëàâ íîå, ðå ãó ëÿð íûå
òóð íè ðû è ðåé òèí ãè èã ðî êîâ!

Íî êàê áû íè áû ëà õî ðî øà èã ðà, îíà íà äîå äàåò. È
åñ ëè â ñâîèõ ïðèñ òðàñ òèÿõ èã ðîê íå ìî íî ãà ìåí èëè
åùå íå äî êîí öà îï ðå äå ëèë ñÿ, òî ìóëü òèï ëå éåð ëó÷ -
øå ïå ðå íåñ òè íà ëþ áîé èç íå çà âè ñè ìûõ (èëè ïî÷ òè
íå çà âè ñè ìûõ...) èã ðî âûõ ñåð âå ðîâ: Mplayer
(www.mplayer.com), Kali (www.kali.net), Internet
Gaming Zone (www.zone.com) è òàê äà ëåå. Ãåé ìå ðû,
ñî áè ðàþ ùèå ñÿ â òà êèõ ìåñ òàõ, ëþ äè ðàç íîñ òî ðîí -
íèå è ãî òî âû ñðà çèòü ñÿ ïðàê òè ÷åñ êè â ëþ áóþ èã ðó,
îò ñà ìîé ñòà ðîé äî íî âåé øåé. Áëà ãî äà ðÿ ýìó ëÿ öèè
ïðî òî êî ëà IPX ïî âåðõ TCP/IP Èí òåð íåò äà æå äëÿ ñà -
ìûõ äðåâ íèõ ïðî äóê òîâ ïðåä ñòàåò áîëü øîé ëî êàëü -
íîé ñåòüþ (ñîîò âåò ñòâåí íî è ñëå äóåò âû áè ðàòü ïóí -
êò â ìå íþ ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêî ãî ðå æè ìà èã ðû —
IPX, LAN, Direct Play). Åñ òåñ òâåí íî, íà íå çà âè ñè ìûõ
èã ðî âûõ ñåð âå ðàõ ïîä äåð æè âàåò ñÿ ÷àò, âêëþ ÷àÿ ãî -
ëî ñî âîé (Mplayer), èíîã äà ïðè ñóò ñòâóåò ïî÷ òî âûé

êëèåíò, ïåé äæåð è ïðî ÷èå óäîá íûå ìå ëî ÷è.
Óñ òà íî âèòü íà ìà øè íó êëèåí òñêèå ÷àñ òè ïå ðå ÷èñ -
ëåí íûõ âû øå íå çà âè ñè ìûõ èã ðî âûõ ñèñ òåì äëÿ ñêî -
ðåé øåé ñâÿ çè ñ ãåé ìåð ñêèì ñîîá ùåñ òâîì ëåã ÷å ëåã -
êî ãî. Íà âû áîð äâà âà ðèàí òà — ñêà ÷àòü êëèåí òà èç
Ñå òè (ñ ñîîò âåò ñòâóþ ùå ãî ñàé òà) èëè îòûñ êàòü óñ òà -
íî âî÷ íûé êîì ïëåêò íà êà êîì-íè áóäü äèñ êå ñ èã ðîé.

Ïîñ ëåä íåå — ïðî ùå, íî áóäü òå ãî òî âû
ê çà òÿæ íûì àï ãðåé äàì ïðè ïîä êëþ ÷å -
íèè êëèåí òà ê ìà òå ðèí ñêî ìó ñåð âå ðó.
Mplayer è IGZ áåñ ïëàò íû ïî÷ òè âî
âñåì, êðî ìå îñî áî îãî âî ðåí íûõ «ïðå -
ìèàëü íûõ» èãð. Kali æå ôè íàí ñî âî óñ -
òðîå íà åùå ïðî ùå — 20 äîë ëà ðîâ çà
ïðà âî ïî æèç íåí íî ãî ïîëü çî âà íèÿ. È
âñå...
Îá îò íî ñè òåëü íîé ïî ïó ëÿð íîñ òè ñåð -
âå ðîâ ìîæ íî ñó äèòü ïî ñëå äóþ ùèì
öèô ðàì:
Mplayer — 4 ìèë ëèî íà ó÷åò íûõ çà ïè -
ñåé, åæåä íåâ íî äî 46 òû ñÿ÷ èã ðî êîâ â
îí ëàé íå;
IGZ — 2,5 ìèë ëèî íà ó÷åò íûõ çà ïè ñåé,
åæåä íåâ íî îêî ëî 26 òû ñÿ÷ èã ðî êîâ â
îí ëàé íå;
Kali — 250 òû ñÿ÷ ó÷åò íûõ çà ïè ñåé,
åæåä íåâ íî îêî ëî 3 òû ñÿ÷ èã ðî êîâ â
îí ëàé íå.
Òà êî âà ïåð âàÿ ãðóï ïà èã ðî âûõ ðå ñóð -
ñîâ. Åå îñ íîâ íîå îò ëè ÷èå — â íåîá õî -
äè ìîñ òè ïëà òèòü: çà êîì ìåð ÷åñ êóþ ëè
èã ðó, çà âðå ìÿ ëè íà ñåð âå ðå èëè çà òî
è äðó ãîå ñðà çó, íî, òàê èëè èíà ÷å, à
êà êóþ-òî ñóì ìó ïîò ðà òèòü ïðè äåò ñÿ...

Åñ òü, êî íå÷ íî, âîç ìîæ íîñ òü îã ðà íè ÷èòü ðàñ õî äû
ëèøü ïëà òîé çà äîñ òóï â Èí òåð íåò, åñ ëè ïîëü çî âàòü -
ñÿ äëÿ ìóëü òèï ëå éå ðà äå ìî-âåð ñèÿ ìè èãð, íî ýòî óæ
êòî êàê ëþ áèò.
Àëü òåð íà òè âîé êîð ïî ðà òèâ íûì ñåð âå ðàì è òåñ íî
ñâÿ çàí íûì ñ íè ìè «íå çà âè ñè ìûì» èã ðî âûì ñèñ òå -
ìàì ìî ãóò ñòàòü (îñî áåí íî íà ïå ðèîä îñ âîå íèÿ
ìóëü òèï ëå éå ðà...) ñó ùåñ òâóþ ùèå íà ñïîí ñîð ñêèå
äåíü ãè èëè çà ñ÷åò ðåê ëà ìû òàê íà çû âàå ìûå «èã ðî -
âûå êëó áû». Ïî ñó òè, ýòî òî÷ íî òà êèå æå «èã ðî âûå
ñèñ òå ìû», ÷òî îá ñóæ äà ëèñü ÷óòü âû øå, ñ òåì ñó ùåñ -
òâåí íûì îò ëè ÷èåì, ÷òî èã ðû íà íèõ ïðåä ëà ãàþò ñÿ
ñîá ñòâåí íî ãî ïðîèç âîä ñòâà. Åñ òåñ òâåí íî — ñî âåð -
øåí íî áåñ ïëàò íî!
Â îáÿ çà òåëü íûé àñ ñîð òè ìåíò èã ðî âûõ êëó áîâ âõî äÿò
êàð òî÷ íûå (áðèäæ, ïî êåð...) è äî ñî÷ íûå (øàø êè,
øàõ ìà òû, ãî...) èã ðû, ÷àñ òî èõ äî ïîë íÿþò ñòðà òå ãèè,
ëî ãè ÷åñ êèå èã ðóø êè, ãî ëî âî ëîì êè è êðåñ òîñ ëî âè öû,

ÊÀÊÈÃÐÀÒÜ«×ÅÐÅÇÈÍÒÅÐÍÅÒ»
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ïî ïà äàþò ñÿ êâåñ òû è íå çà òåé -
ëè âûå action`û. Ïðàê òè ÷åñ êè
âñåã äà âå äåò ñÿ ðåé òèíã èã ðî âûõ
äîñ òè æå íèé ïî ñå òè òå ëåé êëó áà.
Äëÿ ïåð âî ãî çíà êîì ñòâà âïîë íå
ïî äîé äóò 2AM (http://www.2am.
com, ñòîèò ïîï ðî áî âàòü Chain
of Command è Total War),
GameTV (http://www.gametv.
com/) ñ Internet Strategy Foot-
ball èëè îòå ÷åñ òâåí íûé Vinco
Online Games (http://www.vinco.
ru, äî ñî÷ íûå èã ðû), ãäå â ïîñ -
ëåä íþþ ñðå äó ìå ñÿ öà ìîæ íî
ïîó ÷àñ òâî âàòü â òóð íè ðå è
âûèã ðàòü ñîò íþ-äðó ãóþ äîë ëà ðîâ...
Ê ýòîé æå ãðóï ïå ðå ñóð ñîâ ìîæ íî ñìå ëî îò íåñ òè ñàé -
òû, ïðåä ëà ãàþ ùèå îï ðî áî âàòü: à) èã ðî âîå ïðè ìå íå -
íèå ñîâ ðå ìåí íûõ èí òåð íåò-òåõ íî ëî ãèé (Shockwave,
Java, VRML è ò.ï.) èëè á) ñïå öèàëü íî ñîç äàí íóþ áåñ -

ïëàò íóþ ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêóþ èã -
ðó.
Êîë ëåê öèè âû ñî êî òåõ íî ëî ãè÷ íûõ
ìè íè-èãð íàé äóò ñÿ, íàï ðè ìåð, íà ïî -
ïó ëÿð íîì ïîèñ êî âîì ñåð âå ðå Yahoo
(www.yahoo.com), áèò âû íà ôóò -
áîëü íûõ ïî ëÿõ ïðî âî äÿò ñÿ ó
Soccer`à (http://nowtv.com/vrml/soc-
cer/index. htm). Çàã ëÿ íè òå è íà ñàéò
CleverMedia (http:// clevermedia.
com/arcade/index.html), ãäå ñîá ðà íî

íåñ êîëü êî äå ñÿò êîâ ðàç íîîá ðàç íûõ èãð, ïðè ÷åì ðàç -
âëå ÷å íèå, êàê ãî âî ðèò ñÿ, íà ëþ áîé âêóñ, îò ïðîñ -
òåíü êîé ñòðà òå ãèè, âðî äå World Conquest, äî 3-D
èìè òà òî ðà òàí êà Ambush.
Èç ïîí ðà âèâ øèõ ñÿ ëè÷ íî àâ òî ðó «ñîëü íûõ» èã ðî âûõ

ïðîåê òîâ, íå ñëîæ íûõ â îñ âîå íèè, ìî ãó
ïî ðå êî ìåí äî âàòü Metal Knights
(http://metalknights. com/) èëè ñîâ ñåì
ïðîñ òåíü êèé, íî àçàð òíûé Tank Socket
(http://www. gamesocket.com/tank.html;
kil`em`all!).
Íó à êîã äà èã ðî âîé Èí òåð íåò áó äåò îñ -
âîåí, ìîæ íî ïî äó ìàòü è îá ó÷àñ òèè â ãëî -
áàëü íûõ, íå çà âè ñè ìûõ îò ïðîèç âî äè òå -
ëåé ðåé òèí ãàõ. Ñà ìûé èç âåñ òíûé è ïî ïó -
ëÿð íûé — Case`s Ladder (áî ëåå 1200000
ó÷àñ òíè êîâ, http://www.igl.net/) — òóò âå -
äåò ñÿ ó÷åò äîñ òè æå íèé ïî ìíî ãèì íî âûì
è àê òóàëü íûì ñòà ðûì èã ðàì, âêëþ ÷àÿ íå
ïîä äåð æè âàþ ùèå TCP/IP ïðî òî êîë è ïî -
òî ìó èã ðàå ìûå «÷å ðåç Èí òåð íåò» ïî Kali,

Mplayer èëè IGZ.
Âîò òàê, åñ ëè íå îò âëå êàòü ñÿ íà äå òà ëè, ìî æåò âûã -
ëÿ äåòü «ïðà âèëü íîå» íà ÷à ëî çäî ðî âîé è àê òèâ íîé
ñå òå âîé æèç íè. ×òî ýòî íàì äàñò? Ïî ìè ìî æóò êî ãî
àçàð òà è âû ðà áîò êè íà âû êà áèòü ñÿ áåç ïðà âà íà
îøèá êó (âåäü save-load`à íåò!), ÷òî, íå ñîì íåí íî,
ïðè ãî äèò ñÿ â æèç íè, ãëàâ íûé ïëþñ Èí òåð íåò-ìóëü -
òèï ëå éå ðà — â ðàñ øè ðå íèè êðó ãà çíà êîì ñòâ è îñ âîå -
íèè ãëàâ íîé èã ðî âîé ñðå äû òðåòüå ãî òû ñÿ ÷å ëå òèÿ. È
ýòî òî æå ñîâ ñåì íåï ëî õî, íå òàê ëè?

:ÝÊÑÏÅÐÒ

ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ
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àíð ýêî íî ìè ÷åñ êèõ ñòðà òå ãèé ïî ïðà âó ñ÷è -
òàåò ñÿ îä íèì èç ñà ìûõ ñëîæ íûõ. Ýòî è ïî -
íÿò íî — ðàç ðà áîò ÷è êàì ïðè õî äèò ñÿ íå
òîëü êî ñîç äà âàòü èã ðó, ìàê ñè ìàëü íî áëèç -
êóþ ê ðåàëü íîñ òè, íî è äå ëàòü åå ïðè ýòîì
êàê ìîæ íî áî ëåå èí òå ðåñ íîé, èã ðà áåëü -
íîé. Ê ñî æà ëå íèþ, óäåð æàòü áà ëàíñ ïðîñ -

òî òû, óâ ëå êà òåëü íîñ òè è ðåà ëèñ òè÷ íîñ òè óäàåò ñÿ äî -
âîëü íî ðåä êî. Ëè áî â ïî ãî íå çà ðåà ëèç ìîì ââî äèò ñÿ
òà êîå êî ëè ÷åñ òâî îï öèé, ïà ðà ìåò ðîâ è êíî ïî ÷åê, ÷òî
âî ëî ñû äû áîì âñòàþò, ëè áî óï ðî ùàþò äî óðîâ íÿ, íå
èí òå ðåñ íî ãî äà æå ìàð òûø êå.

Òàê èëè èíà ÷å, ðàç ðà áîò ÷è êè îá ðà ùàþò ñÿ ê ýòî ìó
æàí ðó ñ óïîð ñòâîì Âèí íè-Ïó õà, ïðî âå ðÿþ ùå ãî óðî -
âåíü ìå äà â êàæ äîì ãîð øî÷ êå. Åæå ìå ñÿ÷ íî ïðè õî äÿò
ñâå äå íèÿ îá î÷å ðåä íûõ ïî ïûò êàõ ïðîèç âåñ òè íà ñâåò
«ðå âî ëþ öèîí íóþ» ýêî íî ìè ÷åñ êóþ ñòðà òå ãèþ. Óâû,
äåé ñòâè òåëü íûõ óñ ïå õîâ â ýòîé îá ëàñ òè ìà ëî, â îñî -
áåí íîñ òè, êîã äà ðå÷ü èäåò îá îí ëàé íî âûõ ïðîåê òàõ.
Ìû óæå ðàñ ñêà çû âà ëè îá Èí òåð íåò-âåð ñèè ýìó ëÿ òî ðà
ìýðà ãî ðî äà Sim Sity (#13(46) èþëü 1999). Òå ïåðü
ïðèø ëà ïî ðà äàòü âîç ìîæ íîñ òü çà íÿòü ñÿ áî ëåå ëî -
êàëü íû ìè ïðîá ëå ìà ìè. Ê ïðè ìå ðó, îð ãà íè çî âàòü ñâîé
âèð òóàëü íûé áèç íåñ. Â Èí òåð íå òå ýòî ìó ìî æåò ïî -

ìî÷ü Netropolis.
Netropolis — îí ëàé íî âàÿ
ìóëü òèï ëå éåð íàÿ ñòðà òå ãèÿ,
öåëüþ êî òî ðîé ÿâ ëÿåò ñÿ ïî -
êà çàòü èã ðî êó âñå ïðå ëåñ òè
ñîâ ðå ìåí íî ãî áèç íå ñà, íà ÷è -
íàÿ îò çäî ðî âîé êîí êó ðåí öèè
è çà êàí ÷è âàÿ «÷èñ òààà ïà öàí -
ñêè ìè» ãàí ãñòåð ñêè ìè ðàç áîð -
êà ìè.
Ïðÿ ìî ñêà æåì, èã ðà ñà ìàÿ
ãëó áî êàÿ. Äîñ òóï íûõ äåé -
ñòâèé äëÿ óï ðàâ ëå íèÿ áèç íå -
ñîì âñå ãî íè ÷å ãî — êó -
ïèòü/ïðî äàòü çåì ëþ/ñòðîå -
íèå, ïîñ òðîèòü áèç íåñ-öåí òð,
íà íÿòü îõ ðà íó, óñ òðîèòü ïà -
êîñ òè êîí êó ðåí òàì... Äà æå
ïðèÿò íûå ìå ëî ÷è, âðî äå ðó ëå -
òîê â êà çè íî è îô ôøîð íûõ áàí êîâ, íå äå ëàþò ïðî öåññ
áî ëåå çàõ âà òû âàþ ùèì.
Ãðà ôè êà òî æå íå áëå ùåò èçûñ êà ìè, ÷òî äî âîëü íî
îáû÷ íî äëÿ ñòðà òå ãèé, òåì áî ëåå — îí ëàé íî âûõ. Ñëî -
âîì, Netropolis òÿ íóë áû íå áîëü øå ÷åì íà òðîå÷ êó, åñ -
ëè áû... íó ÷òî ìî æåò ñïàñ òè èã ðó? Ïðà âèëü íî — æè -
âîé ïðî òèâ íèê! Áûë áû òà êîé ñî ïåð íèê, à ñ íèì è
êðåñ òè êè-íî ëè êè ïî êà æóò ñÿ àð õèê ëàñ ñíîé èã ðîé.
Â Netropolis`å ñ ýòèì êàê ðàç âñå â ïî ðÿä êå. Ïðè ÷åì
îñî áûé àê öåíò ñäå ëàí íà îð ãà íè çà öèè îá ùå íèÿ êîí êó -
ðåí òîâ — ê èõ óñ ëó ãàì íå òîëü êî ÷à òû, íî è ñïå öèàëü -
íûé «ïåé äæåð» äëÿ îá ìå íà ñîîá ùå íèÿ ìè.
Netropolis ñîâ ìå ùàåò ýëå ìåí òû ðåàë-òàéì è ïî õî äî -
âîé èã ðû. Âñå äåé ñòâèÿ ñî âåð øàþò ñÿ â ðåàëü íîì âðå -
ìå íè, îä íà êî ïîä ñ÷åò äî õî äîâ è ðàñ õî äîâ îñó ùåñ -
òâëÿåò ñÿ ÷å ðåç îï ðå äå ëåí íûå ïðî ìå æóò êè (ïî ðÿä êà
ïÿ òè ìè íóò). Êîã äà âû âû õî äè òå èç èã ðû, ïðåä ïðèÿ òèÿ
ïðî äîë æàþò ðà áî òàòü, íà êàï ëè âàÿ äå íåæ êè. Ðàâ íî
êàê ïðî äîë æàþò äåé ñòâî âàòü è êîí êó ðåí òû, âïîë íå
ñïî ñîá íûå â âà øå îò ñóò ñòâèå çà äå íåê-äðó ãîé ïðåâ ðà -
òèòü âàø ïðîö âå òàþ ùèé áèç íåñ â æàë êèå ðóè íû.

Ñ×Å ÃÎíÀ­×ÀÒü?
Ïðåæ äå ÷åì áèç íåñ ìå íà-íî âè÷ êà äî ïóñ òÿò ê óï ðàâ ëå -
íèþ ñîá ñòâåí íîé êîì ïà íèåé, íóæ íî ïðîé òè íå áîëü -
øîé, íî îðè ãè íàëü íûé òåñò. Îò âå òû íà âîï ðî ñû íå
î÷åíü âàæ íû, òàê ÷òî íå ñòîèò ëî ìàòü ãî ëî âó, ðàñ ñóæ -
äàÿ, ÷òî æå ïðà âèëü íåå ïðè îá ùå íèè ñ êîí êó ðåí òîì –
îò ìå òèòü åãî óñ ïå õè ñ ïó çûðü êîì «øàì ïà íÿ» èëè æå
ïîîù ðèòü åãî ëàñ êî âû ìè óäà ðà ìè áåé ñáîëü íîé áè òîé.
Ïîñ ëå «òåñ òà» íåîá õî äè ìî çà ïîë íèòü àí êå òó êîì ïà -
íèè:

Company Name (íàç âà íèå, íàï ðè ìåð Transinvest),
Username (ëî ãèí, ê ïðè ìå ðó, sadwizard),
Password (åñ ëè ÝÒÎÒ ïóí êò âû çû âàåò âîï ðî ñû,
ëó÷ øå â îí-ëàéí èã ðû âîîá ùå íå èã ðàòü),
Password Verification (åùå ðàç ââåñ òè ïà ðîëü),
Nickname (èìÿ äè ðåê òî ðà ôèð ìû, íàï ðè ìåð, Ivan
Ivanovitsh Ivanov),
Your e-mail address (e-mail ñòîèò óêà çû âàòü ðåàëü -
íî ñó ùåñ òâóþ ùèé),
Your company Manifesto
(íåî áÿ çà òåëü íûé ëî çóíã
êîì ïà íèè, âðî äå «Best
Beer, Vodka and Girls in
our bars only»),
Your homepage URL (àä -
ðåñ äî ìàø íåé ñòðà íè öû,
óêà çû âàòü íå îáÿ çà òåëü -
íî),
Enable company memos
(ñòîèò ïî ìå òèòü, ÷òî áû
ïî ëó ÷àòü êàæ äûé äåíü
ñâîä êó íî âîñ òåé).

È ýòî âñå — åñ ëè èã ðî êà ñ ïî -
äîá íû ìè äàí íû ìè åùå íå ñó -
ùåñ òâóåò, Netropolis ãî òîâ
âêëþ ÷èòü íî âóþ êîì ïà íèþ â
ðååñ òð ñâîèõ ÷ëå íîâ.

Òå ïåðü íóæ íî âûá ðàòü ñòðà íû è ãî ðî äà, â êî òî ðûõ áó -
äåò áî ðîòü ñÿ çà âû æè âà íèå è ïðîö âå òà íèå íî âî ðîæ -
äåí íûé. Âû áîð ïî êà íå âå ëèê — ÑØÀ è Âå ëè êîá ðè òà -
íèÿ, îä íà êî ýòîò ìî ìåíò íå ñèëü íî âà æåí — ìåñ òà,
êàê ïî êà çû âàåò ïðàê òè êà, õâà òàåò äëÿ âñåõ æå ëàþ -
ùèõ. Íà ïåð âûõ ïî ðàõ ëó÷ øå îáîñ íî âàòü ñÿ â ãî ðî äå,
èìåþ ùåì íàè áîëü øåå êî ëè ÷åñ òâî íå çà íÿ òîé òåð ðè òî -
ðèè è íå âû ñî êèé óðî âåíü ïðåñ òóï íîñ òè.

×ÒîÄÅ ËÀÒÜ?
Â íà ÷à ëå èã ðû íà ñ÷å òó êîì ïà íèè â ìåñ òíîì îô ôøîð -
íîì áàí êå ëå æèò 50.000 ôóí òîâ (áó äåì ñ÷è òàòü, ÷òî
âû èõ ñ äåò ñòâà êî ïè ëè, ýêî íî ìÿ íà ìî ðî æå íîì).
Ñòîèò ñðà çó ñíÿòü âñþ ñóì ìó — â íà ÷à ëå èã ðû äå íåæ -
êè îõ êàê íóæ íû. 
Èã ðî âîå ïî ëå ðàç áè òî íà òðè ÷àñ òè: ñëå âà — êîí ñîëü
óï ðàâ ëå íèÿ, â öåí òðå — êàð òà ãî ðî äà, ñïðà âà — ñïè -
ñîê íà õî äÿ ùèõ ñÿ îí ëàéí èã ðî êîâ.
Êàð òà çà ïîë íå íà ðàç ëè÷ íû ìè ñòðîå íèÿ ìè, âîç âå äåí -
íû ìè êîí êó ðåí òà ìè. Äëÿ íà ÷à ëà ñâîå ãî «äå ëà» íóæ íî
íàé òè ñâî áîä íûé ó÷àñ òîê. Ñäå ëàòü ýòî ëåã êî — äîñ òà -
òî÷ íî êëèê íóòü íà êíîï êó «Map» è âûá ðàòü êâàä ðà òèê
òåì íî-çå ëå íî ãî öâå òà (ãî ëó áûå — âà øà ñîá ñòâåí íîñ -
òü, êðàñ íûå — êîí êó ðåí òîâ, æåë òûå — êîí êó ðåí òîâ,
ñïå öèàëü íî îò ìå ÷åí íûõ âà ìè, ôèî ëå òî âûå — ìó íè öè -
ïàëü íûå ñîî ðó æå íèÿ, ñå ðûå — äî ðî ãè, çå ëå íûå — ëå -
ñà, ãî ëó áûå — âî äîå ìû. Áå ëûé êâàä ðà òèê íà ñòðîå íèè
— ïî æàð, ÷åð íûé — çäà íèå ñãî ðå ëî).
Ïåð âî-íà ïåð âî íà âûá ðàí íîì ó÷àñ òêå âîç âî äèò ñÿ
øòàá-êâàð òè ðà. È òîëü êî çà òåì íà ñëå äóþ ùèõ — êîì -
ìåð ÷åñ êèå ïîñ òðîé êè. Êñòà òè, ñòðîè òå ëè Netropolis`a
ÿâ íî ïðåóñ ïå ëè — çäà íèÿ ñîî ðó æàþò ñÿ ìãíî âåí íî.
Ñòîèò òîëü êî êó ïèòü ó÷àñ òîê çåì ëè è óêà çàòü òèï ïîñ -
òðîé êè.
À âîò âû áè ðàòü ìåñ òà äëÿ ñâîå ãî áèç íå ñà íóæ íî ñ
óìîì, ó÷è òû âàÿ ñî äåð æè ìîå ñî ñåä íèõ ó÷àñ òêîâ. Ê
ïðè ìå ðó, ëó÷ øåå ìåñ òî äëÿ ëà ãå ðÿ îò äû õà — ðÿ äîì ñ
âî äîå ìîì, à äëÿ ìà ãà çè íà — âîç ëå äî ðî ãè. È óæ òåì
áî ëåå íå ñòîèò ðàç ìå ùàòü áîê î áîê îä íî òèï íûå
ñòðîå íèÿ. Êàæ äîå çäà íèå ïî ëåç íî îáî ðó äî âàòü ñèñ òå -

ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ

NETPROPOLIS:ÀÊÂÀÐÈÓÌÄËßÀÊÓËÊÀÏÈÒÀËÈÇÌÀ

Æ

ÝÊÑÏÅÐÒ:

Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: on-line ýêî íî ìè ÷åñ êàÿ ñòðà òå ãèÿ

Èç äà òåëü: LineOne
Ðàç ðà áîò ÷èê: LineOne

Òðå áî âà íèÿ ê êîì ïüþ òå ðó: Windows 95/98/NT,
16Mb RAM, 1Mb video RAM (800x600)

Êî ëè ÷åñ òâî èã ðî êîâ/Ñåòü/Èí òåð íåò: 0/0/ñîòíè
Èí òåð íåò: http://netropolis.lineone.net/

Îöåí êà: 6.0
Äîñ òîèí ñòâà: ïðîñ òî òà, óäîá íàÿ ñèñ òå ìà îá ùå íèÿ

èã ðî êîâ
Íå äîñ òàò êè: ïðè ìè òè âèçì ýêî íî ìè ÷åñ êîé ìî äåëè

Ðå çþ ìå: íå øå äåâð, íî ñòîèò ïîï ðî áî âàòü
Àëü òåð íà òè âà: íåò

Îá ùå íèå íà ëþ áîé
âêóñ

Ãî ðî äîâ íå ìíî ãî,
çà òî êà êèå!

À íå ïî êà òàòü ëè íàì øà ðè êè?

Êàð òî òå êà ïîä ëÿ íîê
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ONLINE
Êèðèëë ÊÓÇÍÅÖÎÂ (savoirc@gameland.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÎÍËÀÉÍ ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ 037

ÝÊÑÏÅÐÒ:

ä ðó ÷àþ ùàÿ ñåí ñà öèÿ — Ëè ãà Ïðî ôåñ ñèî -
íàëü íûõ Èã ðî êîâ AMD PGL îáúÿ âè ëà îá
îò ìå íå î÷å ðåä íî ãî ×åì ïèî íà òà ñå çî íà
Îñåíü`99.
Ïðå äû äó ùèé ×åò âåð òûé ×åì ïèî íàò AMD
PGL ñå çî íà Âåñ íà`99, ïðî õî äèâ øèé â
ìàå â Íüþ-Éîð êå, çà ïîì íèë ñÿ ãåé ìå ðàì

êàê ãðàí äèîç íîå ñó ïåð-øîó. Èã ðî âîé ìèð ñ íå òåð ïå -
íèåì îæè äàë ýòîé îñåíüþ ïðî âå äå íèÿ ñëå äóþ ùå ãî,

Ïÿ òî ãî ×åì ïèî íà òà (î ÷åì, êñòà òè, áû ëî çà ðà íåå
àíîí ñè ðî âà íî), ïî ëà ãàÿ, ÷òî ýòî áó äåò åùå áî ëåå
êðó òîå è çàõ âà òû âàþ ùåå äåé ñòâî. È âîò òå ïåðü —
îò ìå íà... 
Îôè öèàëü íî íà çû âàå ìàÿ ïðè ÷è íà — îò ñóò ñòâèå èãð.
PGL âñåã äà ñòà âè ëà öåëü ïîîù ðÿòü ãåé ìå ðîâ ê ñî -
âåð øåí ñòâî âà íèþ íà âû êîâ èìåí íî â ñà ìûõ íî âûõ,
êðó òûõ è íî âà òîð ñêèõ ÐÑ èã ðàõ. È, öè òè ðóåì, «...Ëè -
ãà âè äèò ñâîé ïåð âîñ òå ïåí íûé äîëã â ïîä äåð æà íèè

ñâîåé ðå ïó òà öèè íà äîñ òîé íîì óðîâ -
íå. Íî, ê ñî æà ëå íèþ, òàê ñëî æè ëîñü,
÷òî ê ñå çî íó Îñåíü`99 íî âûå èã ðû
îêà çà ëèñü íå ãî òî âû». Íó íåò èãð!
Íåò è âñå òóò. Âî âñåì ìè ðå íåò íè
îä íîé äîñ òîé íîé èã ðû. Ïðîñ òî äà æå
íå íà ÷åì ïðî âî äèòü ÷åì ïèî íàò! Íó
íå çàñ òàâ ëÿòü æå èã ðî êîâ â Quake
áå ãàòü ïî ïî ëþ áèò âû ñ ìî ðàëü íî óñ -
òà ðåâ øè ìè áëàñ òå ðà ìè? Íè îäèí
óâà æàþ ùèé ñå áÿ ãåé ìåð óæå íå
âîçü ìåò â ðó êè òà êîå îðó æèå.
Èíû ìè ñëî âà ìè, AMD PGL ðàñ ñó äè ëî,
÷òî ïðî âå äå íèå  î÷å ðåä íî ãî ÷åì ïèî -
íà òà íà ñòà ðûõ, îá êà òàí íûõ èã ðàõ
ìî æåò ñåðüåç íî ïîâ ðå äèòü âû õî äó
íî âûõ, êî òî ðûå âîò-âîò óæå íà ïîä -
õî äå (èí òå ðåñ íî, ÷òî îíè èìåþò â
âè äó — QIII?). Òàê êàê èõ âû ïóñê ìî -
æåò îêà çàòü ñÿ íå çà ìå ÷åí íûì â ñðå äå
ãåé ìå ðîâ, ïîë íîñ òüþ çà íÿ òûõ îá ìó -
ñî ëè âà íèåì è ïå ðå æå âû âà íèåì ñòà -

ðûõ èãð ïðè ïîä ãî òîâ êå ê ×åì ïèî íà -
òó. Äà, ìûñ ëü òîí êàÿ, ÷òî íè ãî âî -
ðè...

Îñ íîâ íàÿ äåÿ òåëü íîñ òü Ëè ãè — ïðî âå äå íèå ÷åì ïèî -
íà òîâ, è ïðîñ òîé äëÿ íåå îïà ñåí, òàê êàê ÷ðå âàò
ñåðüåç íû ìè ïîñ ëåä ñòâèÿ ìè (âïëîòü äî ðàñ ïà äà Ëè -
ãè). Îò êà çàâ øèñü îò ïðî âå äå íèÿ î÷å ðåä íî ãî ÷åì -
ïèî íà òà, AMD PGL îêà çà ëàñü â ñëîæ íîì ïî ëî æå íèè,
çà ïîë ãî äà ïðî íåå ïðîñ òî ìî ãóò çà áûòü â íà øåì ñó -
ìàñ øåä øåì, ïîñ òîÿí íî îá íîâ ëÿå ìîì ìè ðå. Ñâÿ òî
ìåñ òî ïóñ òî íå áû âàåò... Êî íå÷ íî æå, Ëè ãà îôè -
öèàëü íî óâå äî ìè ëà âñåõ áî ëåëü ùè êîâ, ÷òî ó íåå
ïîë íî èäåé è ïëà íîâ íà áëè æàé øèå ìå ñÿ öû. PGL íà -
ìå ðå íà âïëîò íóþ çà íÿòü ñÿ ïîèñ êîì íî âûõ ñòðà òå ãè -
÷åñ êèõ ïàð òíå ðîâ, êî òî ðûå ïîç âî ëè ëè áû åé ðàñ øè -
ðèòü ñÿ è çíà ÷è òåëü íî óëó÷ øèòü ñâîþ äåÿ òåëü íîñ òü.
Ëè ãà ñ÷è òàåò, ÷òî îò ìå íà ÷åì ïèî íà òà òîëü êî ïîé äåò
åé íà ïîëü çó. À â íî âîì ñå çî íå Âåñ íà 2000 AMD PGL
îáÿ çà òåëü íî âåð íåò ñÿ, è âåñü èã ðî âîé ìèð óâè äèò
îá íîâ ëåí íóþ Ëè ãó...
Ðó êî âîä ñòâî Ëè ãè ïðè íî ñèò èç âè íå íèÿ è ñî áî ëåç íî -
âà íèÿ âñåì ãåé ìå ðàì, êî òî ðûå ñ íå òåð ïå íèåì æäà -
ëè ÷åì ïèî íà òà, ãî òî âè ëèñü ê íå ìó, ïðî ñè æè âàÿ ñóò -
êà ìè çà êîì ïüþ òå ðîì â áåñ êî íå÷ íûõ òðå íè ðîâ êàõ.
Íàó ÷åí íàÿ ãîðü êèì îïû òîì (íè êî ìó íå ïðèÿò íî
îáúÿâ ëÿòü îá îò ìå íå è âûñ ëó øè âàòü ïî ýòî ìó ïî âî -
äó â ñâîé àä ðåñ íåó âà æè òåëü íûå âûñ êà çû âà íèÿ),
Ëè ãà îáÿ çóåò ñÿ âïðåäü îôè öèàëü íî îáúÿâ ëÿòü çà ðà -
íåå òîëü êî àá ñî ëþò íî òî÷ íûå è ïðî âå ðåí íûå äàí -
íûå. À ïî êà, äî 2000 ãî äà, AMD PGL âçÿ ëà òàéì-àóò.
×òî æå â äåé ñòâè òåëü íîñ òè ñêðû âàåò ñÿ çà îò ìå íîé
î÷å ðåä íî ãî ÷åì ïèî íà òà? Ñêî ðåå âñå ãî, ýòî ãî ìû íè -
êîã äà íå óç íàåì. Íà ñà ìîì ëè äå ëå AMD PGL ñ÷è òàåò
äëÿ ñå áÿ íå âîç ìîæ íûì ïðî âî äèòü ÷åì ïèî íàò íà

«óñ òà ðåâ øèõ» èã ðàõ? Èëè
æå ýòî ëîâ êèé òàê òè ÷åñ -
êèé õîä? À ìî æåò, ïðè ÷è -
íà îò ìå íû â èí òðè ãàõ è
êîð ðóï öèè «ýëè òû» ãåé -
ìå ðîâ-ïðî ôè è ðó êî âîä -
ñòâà Ëè ãè? (Íàì â Ðîñ ñèè
ýòî çíà êî ìî — ê ïðè ìå ðó,
ðó êî âîä ñòâî Ëè ãè ðå øè ëî
òè õî êà íóòü â Ëå òó ñî âñå -
ìè äåíü ãà ìè ñïîí ñî ðîâ è
âçíî ñà ìè ãåé ìå ðîâ. 3
ìèë ëèî íà äîë ëà ðîâ äà æå
ïî àìå ðè êàí ñêèì ìåð êàì

äåíü ãè íå ìà ëûå.) Ïî æè âåì, óâè äèì. Íà äååì ñÿ, 2000
ãîä ïðîÿñ íèò ñè òóà öèþ è ïðè íå ñåò îò âå òû íà ýòè
âîï ðî ñû.

ìà ìè çà ùè òû êàê îò ïî æà ðà, òàê è îò ïðîèñ êîâ êîí êó -
ðåí òîâ.
Òåî ðå òè ÷åñ êè ìîæ íî áî ãà òåòü, ñêó ïàÿ çåì ëþ è îò êðû -
âàÿ íà íåé ïðåä ïðèÿ òèÿ. Îä íà êî ýòî íå î÷åíü èí òå ðåñ -
íî. Ãî ðàç äî áîëü øåå óäî âîëü ñòâèå ïî ëó ÷àåøü îò àê -
òèâ íîé áîðü áû. Âà ðèàí òîâ òóò òðè. Ïåð âûé — ïå ðå -
êóï êà ñîá ñòâåí íîñ òè êîí êó ðåí òîâ. Íî ýòî ñòîèò î÷åíü,

î÷åíü äî ðî ãî. Ãî ðàç äî ïðàê òè÷ -
íåå è âå ñå ëåå ñòðîèòü ìåë êèå
ïà êîñ òè — èñ ïîëü çî âàòü «ãðÿç -
íûå òðþ êè» (Dirty Tricks). Ê ïðè -
ìå ðó, íàò ðà âèòü õó ëè ãà íîâ, ÷òî -
áû òå ðà çóê ðà ñè ëè ñòå íû ðåñ -
ïåê òà áåëü íî ãî «øî ïà» âî ÷òî-
íè áóäü âå ñå ëåíü êîå, èëè æå
ïðîñ òî ïîä áðî ñèòü ãà çî âóþ, à òî
è çà æè ãà òåëü íóþ áîì áó.
Íà êî íåö, ïîñ ëåä íèé âà ðèàíò —
çàï ëà òèòü äå íåæ êè èã ðî êàì,
ñïå öèà ëè çè ðóþ ùèì ñÿ íà óñ -
òðîå íèè òà êèõ ïîä ëÿ íîê. Äå ëî â
òîì, ÷òî ñó ùåñ òâóåò âå ðîÿò íîñ -
òü áûòü ïîé ìàí íûì íà ìåñ òå
ïðåñ òóï ëå íèÿ. È ñëå äî âà òåëü íî
— çà ïà÷ êàòü ëè÷ íîå äå ëî è ñåñ -
òü çà ðå øåò êó. Íî ãëàâ íîå — òîò,
ïðî òèâ êî ãî ó÷è íè ëè áå çîá ðà çèÿ, âñåã äà çíàåò îá èõ
àâ òî ðå. Òàê ÷òî, ñîò âî ðèâ áåç çà êî íèå, ãî òîâü òåñü ê îò -
âåò íîé «ëþ áåç íîñ òè» ñî ñòî ðî íû îáè æåí íî ãî áèç íåñ -
ìå íà. 
Êàê âè äè òå, ïðèí öè ïû Netropolis`à íå âûã ëÿ äÿò îñî áî
ñëîæ íû ìè. Îä íà êî ñêðà ñèòü âå ÷å ðîê-äðó ãîé ýòà èã ðà

âïîë íå ïîç âî ëèò, òåì áî ëåå ÷òî â ìè ðå Netropolis`à
ìîæ íî âñòðå òèòü è íà øèõ ñîî òå ÷åñ òâåí íè êîâ, áî ðþ -
ùèõ ñÿ ñ çàî êåàí ñêè ìè àêó ëà ìè êà ïè òà ëèç ìà.
Êàê çíàòü, áûòü ìî æåò, èìåí íî âà øà êîì ïà íèÿ ñêî ðî
óê ðà ñèò ñïè ñîê 100 áî ãà òåé øèõ ïðåä ïðè íè ìà òå ëåé?
Ïîèã ðàåì — óâè äèì!

Ó

ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ

ÑÈ-ONLINE

×ÅÌÏÈîíÀÒ«ÍÀÊÐÛËÑß»—ÍÈîÄíîÉÒÎËÊÎÂÎÉÉÃÐÛ!

Îôèñ... à ãäå æå
ñåê ðå òàð øà?!

Òàíÿ ÂÈÐßÑÎÂÀ (tvir@oic.ac.ru)

ÑÈ-ONLINE

Ïåð âàÿ ïðî ôåñ ñèî íàëü íàÿ ñïîð òèâ íàÿ ëè ãà ýíòó çèàñ òîâ êîì ïüþ òåð íûõ
èãð AMD Professional Gamers` League (PGL) (www.pgl.com) ðàñ òåò è ðàç -
âè âàåò ñÿ áûñ òðåå è óñ ïåø íåå ëþ áîé äðó ãîé ïðî ôåñ ñèî íàëü íîé ñïîð òèâ -
íîé ëè ãè. Ïðåä ñå äà òåëü PGL — Nolan Bushnell, îñ íî âà òåëü Atari
Corporation è ñîç äà òåëü ïåð âîé êîì ìåð ÷åñ êîé âè äåîèã ðû PONG. Çà ïîë -
òî ðà ãî äà ñó ùåñ òâî âà íèÿ Ëè ãà ñîá ðà ëà çà ñ÷åò âçíî ñîâ ñïîí ñî ðîâ 3 ìèë -
ëèî íà äîë ëà ðîâ â ñâîé ôîíä, ïðî âå ëà ÷å òû ðå ×åì ïèî íà òà, ïî áå äè òå ëÿì
êî òî ðûõ ðàç äà ëà ñâû øå 350,000 äîë ëà ðîâ ïðè çà ìè è â äåíü ãàõ (ðå ïîð òà -
æè î ÷åì ïèî íà òàõ PGL — «Ñòðà íà Èãð» #5 (38) 1999, ñòð. 19-20 è #14
(47) 1999, ñòð. 10-12.
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ONLINE
Íàòàëüÿ ÄÀÂÛÄÎÂÀ (nat@gameland.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÎÍËÀÉÍ ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ038

ge of Empires, êàê âû ïîì íè òå, ïîÿ âè ëàñü
íà ñâåò áëà ãî äà ðÿ ñòà ðà íèÿì Ensemble
Studio è Microsoft. Ñ ìî ìåí òà ïîÿâ ëå íèÿ è
äî ñèõ ïîð âåñü ìèð èã ðàåò â AoE ñ òà êèì
óäî âîëü ñòâèåì è àçàð òîì, êî òî ðûõ, ïî-âè -
äè ìî ìó, íå îæè äà ëè è ñà ìè ñîç äà òå ëè. Åñ -
òåñ òâåí íûì ïðî äîë æå íèåì õè òà ñòà íåò

îæè äàå ìàÿ âñå ìè Age of Kings, êî òî ðàÿ, ñó äÿ ïî îáå -
ùà íèÿì, äîë æíà âûé òè â îê òÿá ðå ýòî ãî ãî äà.
Âñå ìèð íàÿ ñåòü ñî äåð æèò íå ìà ëî ðå ñóð ñîâ, ïîñ âÿ -
ùåí íûõ çíà ìå íè òîé ñòðà òå ãèè è ãðÿ äó ùå ìó ïðî äîë -
æå íèþ, â íèõ íå ìóä ðå íî è çàá ëó äèòü ñÿ... (à ÷òî æå
áó äåò â íå äà ëå êîì áó äó ùåì?). Òàê ÷òî, äî ðî ãèå
äðóçüÿ, äà âàé òå-êà ïðî áå æèì ñÿ ïî Èí òåð íåò-ðå ñóð -
ñàì è ïîñ ìîò ðèì, êó äà ëó÷ øå ïî äàòü ñÿ, ÷òî è ãäå
ìîæ íî íàé òè.

îôÈ­öÈÀËü­íÛÅÐÅ ÑÓÐÑÛ
×òî íàì ïðåä ëà ãàþò ñà ìè àâ òî ðû? À ïðåä ëà ãàþò îíè
ïî ñå òèòü ñåð âåð èç äà òå ëÿ — ôèð ìû Microsoft, ãäå ïî
àä ðå ñàì http://www.microsoft.com/games/empires è
http://www.microsoft.com/games/age2 ðàñ ïî ëî æå íû
ñàé òû, ïîñ âÿ ùåí íûå AoE è AoE2.
Îò ëè÷ íàÿ ãðà ôè êà, óäîá íîå ðàñ ïî ëî æå íèå èí ôîð ìà -
öèè, öâå òî âàÿ ãàì ìà â ñòè ëå èã ðû — ìíî ãî ÷èñ ëåí íûå
îò òåí êè çå ëå íî ãî. Ïðåæ äå âñå ãî çäåñü ïðåä ëî æàò
ñêà ÷àòü ôàé ëû è ïàò ÷è. Êðî ìå òî ãî, ìîæ íî ïîñ ëàòü
êîì ìåí òà ðèè è çà ìå ÷à íèÿ ïî ëþ áî ìó ïî âî äó. Íà ñàé -

òå, ïîñ âÿ ùåí íîì AoE2, åñ òü
íî âîñ òè, èñ òî ðèÿ ñîç äà íèÿ èã -
ðû, à òàê æå ïîñ ëåä íèå ñêðèí -
øî òû...

Íî, ïî æà ëóé, áî ëåå èí ôîð ìà òèâ íûì ÿâ ëÿåò ñÿ ñàéò
íå ïîñ ðåä ñòâåí íî ãî ðàç ðà áîò ÷è êà èã ðû — êîì ïà íèè
Ensemble Studio — http://www.ageofempires.net/index.
shtml. Îôîð ìëå íèå è óäîá ñòâî òàê æå çàñ ëó æè âàåò
âñÿ ÷åñ êèõ ïîõ âàë. Êðî ìå òî ãî, çäåñü ìîæ íî ïî ÷åð -
ïíóòü ðàç íîîá ðàç íåé øóþ èí ôîð ìà öèþ: áóäü òî îáúå -
ìû ïðî äàæ èã ðû èëè ïî áå äû â ðàç íûõ íî ìè íà öèÿõ,
îïè ñà íèå ñþ æå òà èëè reviews (îò ñëå æè âàþò ñÿ âñå
ïóá ëè êà öèè â ïðåñ ñå). Ïðåä ñòàâ ëå íû êîë ëåê öèè
ñêðèí øî òîâ è ìîù íàÿ ñèñ òå ìà ëèí êîâ, ïðè ÷åì ñïèñ -
êè óïî ðÿ äî ÷å íû ïî ÿçû êó è ñòðà íàì (àí ãëîÿ çû÷ íûå è
ò. ä.). Òàê ÷òî çäåñü îç íà êî ìè òåñü è ñ ãåîã ðà ôèåé ïîê -
ëîí íè êîâ AoE.

íÅî­ôÈ­öÈÀËü­íÛÅÐÅ ÑÓÐÑÛ
Ñðå äè áåñ ÷èñ ëåí íî ãî êî ëè ÷åñ òâà ðå ñóð ñîâ, ïîñ âÿ -
ùåí íûé Age of Empires, ïðåæ äå âñå ãî ñëå äóåò îá ðà -
òèòü ñÿ ê èç âåñ òíî ìó èã ðî âî ìó ñàé òó Gamespot —
http://www.gamespot.com/strategy. Îôîð ìëå íèå ïðè -
ëè÷ íîå, ïðàâ äà, ãðó çèò ñÿ íå òàê áûñ òðî, êàê õî òå ëîñü
áû. Íî ãëàâ íîå íå â ýòîì, à â òîì, ÷òî èìåí íî çäåñü
ìîæ íî ïðî ÷åñ òü ñà ìûå ïîñ ëåä íèå è ïîë íûå íî âîñ òè
îò ñîç äà òå ëåé èã ðû, ò.ê. êàæ äûå äâå íå äå ëè îò íèõ

(ñîç äà òå ëåé) ïîñ òó ïàþò âñå ñâå äå íèÿ, êà ñàþ ùèå ñÿ
ñîñ òîÿ íèÿ ðàç ðà áî òîê íà äàí íûé ìî ìåíò,
ïîÿâ ëå íèÿ íî âûõ ñêðèí øî òîâ, îêîí ÷à òåëü íûõ
ñðî êîâ âû õî äà èã ðû. Òàê ÷òî çà íî âîñ òÿ ìè —
ñþ äà. Êðî ìå òî ãî, òóò ìîæ íî ïðî ÷åñ òü
reviews, è íå òîëü êî ñïå öèà ëèñ òîâ, íî è ãåé -
ìå ðîâ (à åñ ëè çà õî òè òå, òî íà ïè øè òå ñâîå).
Èìåþò ñÿ ïàò ÷è è drivers, à åñ ëè âîç íèê ëè
òðóä íîñ òè ñ çàã ðóç êîé, òî çàé äè òå â ðàç äåë
Guide to Downloads.
Åùå îäèí íå çà âè ñè ìûé ñàéò — Age of Empires
Heaven —
http://www.age.gamestats.com/age/index.shtml
— îôîð ìëåí óäîá íî, íî ñêî ðîñ òü çàã ðóç êè íå -
áîëü øàÿ. Èìååò ñÿ ñòðà íè÷ êà FAQ, ãäå, âîç -
ìîæ íî, âû íàé äå òå îò âå òû íà ñâîè âîï ðî ñû.
Äàåò ñÿ ìíî ãî ñî âå òîâ ïî ñòðà òå ãèè èã ðû, à òàê æå
ïðåä ëà ãàåò ñÿ ìàñ øòàá íûé download. Î÷åíü àê òèâ íî
ðà áî òàåò ôî ðóì, òàê ÷òî çà õî äè òå è ó÷àñ òâóé òå. Íà
web-ñòðà íè÷ êå http://www.mordor.ch/user/cartho/ age
òàê æå èìååò ñÿ îá øèð íûé ôî ðóì, ïðè ÷åì îò äåëü íî ïî
AoE è AoE2. Òàê æå çäåñü ïðåä ëà ãàåò ñÿ downloads è
êî äû ñ èõ îïè ñà íèåì.
Íà ñàé òå ïî àä ðå ñó http://www.geocities.com/Silicon
Valley/Hills/1300/stuff/index.html, êðî ìå îáû÷ íîé èí -
ôîð ìà öèè (îïè ñà íèå ñþ æå òà, ñî âå òû ïî ñòðà òå ãèè èã -
ðû, íî âîñ òè è êî äû è ò.ä.), â ðàç äå ëå Humor Section ñ
þìî ðîì ïðåä ñòàâ ëå íû ñêðèí øî òû. Òàê ÷òî õî òè òå
ïîñ ìåÿòü ñÿ, çà õî äè òå.
Ïðè òà êîì èçî áè ëèè ðå ñóð ñîâ ïî AoE ëî ãè÷ íûì ñòà -
íî âèò ñÿ ïðî âå äå íèå ðåé òèí ãîâ ñðå äè íèõ, è ïî àä ðå -

ñó http://www.angelfire.com/or/
ageofempiretop10/index.html
ìîæ íî íàé òè äå ñÿò êó ëó÷ øèõ
ñàé òîâ ïî òå ìå.
Èí òå ðåñ íûå ðå ñóð ñû â èíîñ -
òðàí íîé ÷àñ òè Èí òåð íå òà ìîæ -
íî íàé òè ïî ñëå äóþ ùèì àä ðå -

ñàì: http://aoecentral.8m.com/;http://www.friend-
pages.com/games/ aoe_page/ (â ðàç äå ëå Photos —
î÷åíü êà ÷åñ òâåí íûå êàð òèí êè, ïîñ ìîò ðè òå — ïî ëó ÷è -
òå óäî âîëü ñòâèå); http://www.connected.bc.ca/
~thomas/game_info.html; http://www. geocities.com/
TimesSquare/Bunker/6501/aoe.html;http://zone.msn.co
m/msn_home.asp; http://www.igl.net.
ÊËÀ­íÛ,ÊÎËÜ ÖÅ ÂÛÅÈí­ÄÅÊÑÛ
Â ñå òè æè âåò î÷åíü ìíî ãî êëà íîâ — ïîê ëîí íè êîâ ïî -
ïó ëÿð íîé ñòðà òå ãèè, íî ìû, ïî ïî íÿò íûì ïðè ÷è íàì,
ðàñ ñìîò ðèì ëèøü íå êî òî ðûå èç íèõ.
Ðå êî ìåí äóþ çàé òè íà ñòðà íè öó êëà íà ïîä íàç âà íèåì
Art of War — http://www.aowclan.com — íåï ëî õîé äè -
çàéí è ìó çû êàëü íîå ñîï ðî âîæ äå íèå. Êðî ìå íî âîñ òåé,
èí ôîð ìà öèè î ÷ëå íàõ, çäåñü ïðåä ñòàâ ëå íû ïðà âè ëà,
ïî êî òî ðûì êëàí ñó ùåñ òâóåò è èã ðàåò, ñâîå ãî ðî äà
«ôè ëî ñî ôèÿ æèç íè». Äëÿ îá ùå íèÿ ãåé ìå ðîâ Message
Board. Â ðàç äå ëå Diplomacy ïðè âå äåí ñïè ñîê êëà íîâ
— äðó çåé è íåä ðó ãîâ, òàê ÷òî ìî æå òå ïðè ñîå äè íèòü -
ñÿ, îï ðå äå ëèâ ñâîé ñòà òóñ ïî îò íî øå íèþ ê õî çÿå âàì.
Åùå îäèí èç âåñ òíûé êëàí The Knight of Camelot, ñòðà -
íè÷ êà êî òî ðî ãî íà õî äèò ñÿ íà
http://www.angelfire.com/ mi/KoC/home.html. Çäåñü âû
íàé äå òå ðàñ ñêàç î ñîñ òà âå è íî âîñ òÿõ êëà íà, ñî âå òû

ïî ñòðà òå ãèè, à òàê æå downloads è êî äû ê èã ðå.

Ðå êî ìåí äóþ ïî ñå òèòü òàê æå ñòðà íè öó êëà íà Age of
Kings — http://www.ageofking.org. Òàì íåï ëî õàÿ êîë -
ëåê öèÿ ïàò ÷åé, óòè ëèò, êàðò, à òàê æå ðà áî òàåò ôî -
ðóì. Ñî âå òóþ îáÿ çà òåëü íî çàé òè íà http://www.geoc-
ities.com/ TimesSquare/1528 è
http://www.webring.org/cgi-bin/webring?ring=ageofem-
pires — çäåñü íà õî äÿò ñÿ êîëü öå âûå èí äåê ñû êëà íîâ ñ
îá øèð íû ìè ñïèñ êà ìè, à òàê æå óêà çà íû òðå áî âà íèÿ è
óñ ëî âèÿ âñòóï ëå íèÿ äëÿ âñåõ æå ëàþ ùèõ.

ÐîÑ­ÑÈÉ­ÑÊÈÅÐÅ ÑÓÐÑÛ
Â ðîñ ñèé ñêîé ÷àñ òè Èí òåð íå òà ñîá ðà íî íå ìà ëî ðå ñóð -
ñîâ, ïîñ âÿ ùåí íûõ íå çàá âåí íîé Age of Empires, ïðè -

÷åì ìíî ãèå èç íèõ íå óñ òó ïàþò àíà ëî ãè÷ íûì
çà ðó áåæ íûì. À åñ ëè ïðè íÿòü âî âíè ìà íèå íå
òà êóþ óæ ìà ëî ÷èñ ëåí íóþ àð ìèþ ãåé ìå ðîâ,
íå âëà äåþ ùèõ (èëè íå æå ëàþ ùèõ âëà äåòü)
àí ãëèé ñêèì â äîñ òà òî÷ íîé ñòå ïå íè, òî ïðåè -
ìó ùåñ òâà ðîä íûõ ñàé òîâ äëÿ íèõ î÷å âèä íû.
Âïðî ÷åì, íà÷ íåì-òà êè ñ çà ðó áåæ íî ãî ñàé òà,
ïîñ êîëü êó èìåí íî òàì ñëó ÷èë ñÿ óäè âè òåëü -
íûé êà çóñ. Íå òàê äàâ íî íà êðóï íåé øåì èã -
ðî âîì ñåð âå ðå Internet Gaming Zone ñîç äà íà
ðóñ ñêàÿ çî íà, îáúå äè íÿþ ùàÿ ðóñ ñêî ãî âî ðÿ -
ùèõ èã ðî êîâ, íå ðàâ íî äóø íûõ ê Age of
Empires. Ïî ïàñ òü ñþ äà ìîæ íî ÷å ðåç
http://www.abcline.com/age/. Çäåñü ìîæ íî
íàé òè âñå, ÷òî êà ñàåò ñÿ èã ðû: íî âîñ òè — ñà -

ìàÿ ñâå æàÿ èí ôîð ìà öèÿ; äëÿ îá ùå íèÿ ãåé ìå ðîâ —
÷à òû è êîí ôå ðåí öèè; ïîä ñêàç êè — äëÿ íî âè÷ êîâ è
îïûò íûõ èã ðî êîâ; downloads è ðåé òèí ãè.
Â ðàç äå ëå Èì ïå ðà òî ðû.ru â íàñ òîÿ ùåå âðå ìÿ ïðîèñ -
õî äèò ðå ãèñ òðà öèÿ ðîñ ñèé ñêèõ èã ðî êîâ, äëÿ ÷å ãî, êðî -
ìå çà ïîë íå íèÿ ñòàí äàð òíîé àí êå òû, ðå êî ìåí äóþò óñ -
òà íî âèòü (ó êî ãî åùå íåò) ICQ, ÷òî îá ëåã ÷èò â äàëü -
íåé øåì ïîä áîð ïàð òíå ðîâ ïî èã ðå. Î÷åíü ïî ëåç íî
ïîñ ìîò ðåòü ðàç äåë «Ñïðàâ êà» — ýòî ïå ðå âîä àí ãëîÿ -
çû÷ íîé Help-çî íû, à â ðàç äå ëå «Æåë òûå ñòðà íè öû»
ïðåä ñòàâ ëå íû áî ëåå 300 ññû ëîê íà ðå ñóð ñû âî Âñå -
ìèð íîé ñå òè, ïîñ âÿ ùåí íûå AoE. Â áëè æàé øåé ïåð -
ñïåê òè âå çäåñü áó äóò îð ãà íè çî âà íû êàê ÷èñ òî ðîñ ñèé -
ñêèå, òàê è ñìå øàí íûå (ñ ó÷àñ òèåì èíîñ òðàí íûõ èã -
ðî êîâ) òóð íè ðû.
Ïî àä ðå ñó http://www.fortunecity.com/underworld/
sim/730 íà õî äèò ñÿ Age of Kings Academy/New Site —
åäèí ñòâåí íûé èç ðîñ ñèé ñêèõ ðå ñóð ñîâ, óêà çàí íûé â
ñïèñ êå ëèí êîâ íà ñàé òå ðàç ðà áîò ÷è êà — Ensemble
Studio. Çäåñü ìîæ íî ïðî ÷åñ òü íå ïðîñ òî îïè ñà íèå èã -
ðû, íî è âûÿñ íèòü îò ëè ÷è òåëü íûå îñî áåí íîñ òè AoE è
AoE2— ñðàâ íè òåëü íûå õà ðàê òå ðèñ òè êè ñêðèí øî òîâ
ñòà ðîé è íî âîé âåð ñèè èã ðû, à òàê æå âîè íîâ. Äî âîëü -
íî èí òå ðåñ íûå íàá ëþ äå íèÿ!
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Íàòàëüÿ ÄÀÂÛÄÎÂÀ (nat@gameland.ru)

Íà ñàé òå
http://www.game.ware.
ru Age of Empires âõî -
äèò â äå ñÿò êó ëó÷ øèõ
èãð. Åùå çäåñü ìîæ íî

ñêà ÷àòü ôàé ëû è ïîñ -
ìîò ðåòü êîë ëåê öèþ
ñêðèí øî òîâ. Äðó ãèå
ðîñ ñèé ñêèå ðå ñóð ñû,
ïîñ âÿ ùåí íûå ëþ áè -

ìîé ñòðà òå ãèè, ìîæ íî
íàé òè, ê ïðè ìå ðó, íà:
h t t p : / / w w w .
g a m e s . d p . u a ;

46-îì íî ìå ðå ìû ðàñ ñêà çû âà ëè,
êàê ìå íÿòü çàã ðó çî÷ íûå çàñ òàâ -
êè. Ñå ãîä íÿ ðå÷ü ïîé äåò î òîì,
êàê ñà ìî ìó ñäå ëàòü êóð ñî ðû è
èêîí êè äëÿ ôàé ëîâ. Â ïðîø ëûé
ðàç ïî ëî æå íèå áû ëî õó æå — çà -

ïàñ íûõ çàñ òà âîê â ñòàí äàð òíîé êîí ôè ãó -
ðà öèè Windows ïðîñ òî íåò, è â Èí òåð íåò
ýòî íå òà êîé óæ ðàñ ïðîñ òðà íåí íûé òî âàð.
Ñ êóð ñî ðà ìè êó äà ïðî ùå — èõ íà âà ëîì â
ðàç íûõ òå ìàõ è äî ïîë íå íèÿõ. Íî îíè âàì
ìî ãóò íå ïîí ðà âèòü ñÿ èëè ïðîñ òî-íàï ðîñ -
òî íà äîåñ òü. Òî ëè äå ëî ñâîè — ñàì ñäå -
ëàë, ñàì èñ ïîëü çóé. Â êðàé íåì ñëó ÷àå,
õîòü äðó ãà ïî ðà çèòü! Íó ÷òî æ, ïðèñ òó -
ïèì. 
Êóð ñî ðû (è òå æå èêîí êè) ìîæ íî ñîç äà -
âàòü ðàç íû ìè ñïî ñî áà ìè, íî, ïî-ìîå ìó,
ñà ìûé ëó÷ øèé (è áûñ òðûé) — ñ ïî ìîùüþ
ñïå öèà ëè çè ðî âàí íî ãî ðå äàê òî ðà. Èõ, êî -

íå÷ íî æå, íå ìà ëî. Ëè÷ íî ÿ
ïðåä ëà ãàþ îñ òà íî âèòü ñÿ íà
Icon Easel èç ïà êå òà

EasyApps, æå ëà òåëü íî íå ñòà ðåå 98 ãî äà.
Êàê âñåã äà, ìû ðå øè ëè íå óò ðóæ äàòü ÷è -
òà òå ëåé ïîèñ êà ìè è ðàç ìåñ òè ëè áå òà-âåð -
ñèþ ïðîã ðàì ìû íà äèñ êå. Ñà ìîñ òîÿ òåëü íî
ñêà ÷àòü åå ìîæ íî ñ http://www.
easyapps.com èëè http://
tucowsa.runet.ru/tucows/ imgedit95.html
(ðàç ìåð — 2,11mb). Õîòü ýòî è áå òà âåð -
ñèÿ, íî åå «õâà òàåò» íà äîë ãî. Ñíà ÷à ëà
îíà âîîá ùå ðà áî òàåò áåç ïî ìåõ, à âîò
óæå ïî òîì, ïî èñ òå ÷å íèè íå êî òî ðî ãî ñðî -

êà, ïðîñ òî ïîä ñ÷è òû âàåò
äíè èñ ïîëü çî âà íèÿ è ãî âî -
ðèò: «Ïî ðà çà ðå ãèñ òðè ðî -
âàòü ñÿ!». Æìå òå ÎÊ, è îíà
ïðî äîë æàåò çà ïóñ êàòü ñÿ.
Åñ ëè æå Icon Easel ïî êà -
êèì-òî ïðè ÷è íàì íå óñ -
òðîèò, ìîæ íî ïîñ ìîò ðåòü
åùå ïà ðî÷ êó íåï ëî õèõ êóð -
ñîð íûõ ðå äàê òî ðîâ. Ýòî,
âî-ïåð âûõ, Icon Forge
(http://www.cursorart.com),

íî åãî ÿ ñðà çó æå îò êè íóë, èáî â èñ ïîëü -
çî âà íèè íåó äî áåí, íà âèä íåê ðà ñèâ è ÷å -
ðåç 30 äíåé «ñêè ñàåò» íàï ðî÷ü. Åñ òü åùå
îò ëè÷ íàÿ ñòó äèÿ (ñî ëèä íûé ïà êåò ïðîã -
ðàìì) ïî ïðîèç âîä ñòâó êóð ñî ðîâ —
MICROangelo. Â íåå âõî äÿò àæ ïÿòü ïîä -
ïðîã ðàìì — ñà ìà Studio, Animator,
Explorer è äâå íå ìå íåå ïî ëåç íûå óòè ëè -

òû Engineer è Librarian. Íî íà îïè -
ñà íèå åå ðà áî òû íå õâà òè ëî áû
ñòðà íèö æóð íà ëà! Åñ ëè íå ïó ãàåò
åå ðàç ìåð (÷òî-òî îêî ëî 1mb) è íå
ñòðà øåí 30-äíåâ íûé ñðîê, òî òîã -
äà ñìå ëî êà ÷àé òå ïðÿ ìî ñ ñàé òà
ïðîèç âî äè òå ëÿ —
http://www.impactsoft.com.

Èòàê, âåð íåì ñÿ ê «èç áðàí íî ìó», à èìåí íî
— EasyApps.
Êàê âû íà âåð íÿ êà çíàå òå, ïðîñ òûå êóð ñî -
ðû õðà íÿò ñÿ â ôàé ëàõ ñ ðàñ øè ðå íèåì
*.cur. Àíè ìè ðî âàí íûå æå êóð ñî ðû (êî òî -
ðûå ñîñ òîÿò èç íåñ êîëü êèõ êàä ðîâ) íà õî -
äÿò ñÿ â ôàé ëàõ ñ ðàñ øè ðå íèåì *.ani.
Èêîí êè äëÿ ôàé ëîâ è ÿð ëû êîâ — â *.ico.
Èòàê, çà ïóñ òèâ ïðîã ðàì ìó, êëè êàé òå â ìå -
íþ íà File>New>Icon (Ôàéë>Íî -
âàÿ>Èêîí êà) (ðèñ.1). Çà òåì îò êðîé òå
ñïè ñîê ðàç ìå ðîâ (ðèñ.2) è âû áå ðè òå
32x32 256. Çà òåì — öâåò íà ïà íå ëè ñïðà -
âà (ââåð õó íàä îñ íîâ íîé ïà íåëüþ åñ òü
äâà äî áà âî÷ íûõ êâàä ðà òè êà; øòðèõ íàèñ -
êî ñîê — ýòî ïðîç ðà÷ íûé «öâåò»).
Âîîá ùå òóò äâà öâå òà (êàê è â Paint) —
ïåð âûé è âòî ðîé. Ïåð âûì ðè ñóþò, à âòî -
ðûì óäà ëÿþò. Âûá ðàòü âòî ðîé öâåò —
ïðà âàÿ êíîï êà íà ïà ëèò ðå. Íà ïà íå ëè
ñëå âà çàõ âà òè òå íóæ íûé èí ñòðó ìåíò (1 —
âû äå ëå íèå, 2 — òåê ñò, 3 — ïè ïåò êà, 4 —
ðó÷ êà (ðè ñóåò êâàä ðà òè êà ìè), 5 — êèñ òü,
6 — ëàñ òèê, 7 — çà ëèâ êà; çà òåì èäóò Ðàç -
íûå ãåî ìåò ðè ÷åñ êèå ôè ãó ðû). È ñëÿ ïàé òå
«íå÷ òî». Ïî òîì, åñ òåñ òâåí íî, File>Save
As... è ñîõ ðà íè òå (ÂÍÈ ÌÀ ÍÈÅ: Ïðè ñîõ ðà -
íå íèè âû áè ðàé òå ïðà âèëü íûé òèï ôàé -
ëà!).
Çà òåì çà ìå íè òå èêîí êó êà êîé-íè áóäü
ïðîã ðàì ìû íà ñâîþ. ×òî ó ìå íÿ ïî ëó ÷è -
ëîñü, ìîæ íî âè äåòü íà ðè ñóí êàõ 3 è
4. Òå ïåðü ïîï ðî áóé òå ñîõ ðà íèòü ýòîò
æå ôàéë êàê êóð ñîð (.cur) è ïîñ òàâü òå åãî
âìåñ òî êà êî ãî-íè áóäü êóð ñî ðà â Windows.
ß äó ìàþ, êàê ñîç äà âàòü êóð ñî ðû, âñå òå -
ïåðü ïî íÿ ëè ... Îò äåëü íî ãî âíè ìà íèÿ çàñ -
ëó æè âàþò àíè ìè ðî âàí íûå êóð ñî ðû —
*.ani. Åñ ëè âû ñîç äàå òå íî âûé
(File>New>Animated Cursors), òî ïîÿ âèò ñÿ
åùå îä íî îêîø êî (ðèñ. 5). Ñíà ÷à ëà íà -
ðè ñóé òå ïåð âûé êàäð. Çà òåì â îêîø êå
íàæ ìè òå íà êíîï êó äî áàâ ëå íèÿ êàä ðà è
íà ðè ñóé òå åùå îäèí (à ìîæ íî è áîëü øå).
Òà êî âû îñ íî âû ñîç äà íèÿ êóð ñî ðîâ è èêî -
íîê. Íó à åñ ëè ó âàñ âîç íèê ëè âîï ðî ñû —
òî ïè øè òå ìíå. Åñ ëè æå íè ÷å ãî íå ïî ëó -
÷è ëîñü èëè ïðîñ òî íåò âðå ìå íè èëè æå ëà -
íèÿ, òî çàñ êî ÷è òå íà
http://www.dnfs.da.ru è http://swins.da.ru
— òàì  íàé äåò ñÿ ñ äå ñÿ òîê êîë ëåê öèé êóð -
ñî ðîâ è òåì! Íó à åñ ëè õî òè òå åùå, òî
êîë ëåê öèÿ ññû ëîê îòû ùåò ñÿ íà
http://www.shome. da.ru.
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 D ÷àò ñ Ñêîëü çÿ ïî ïðîñ òî ðàì âñå ìèð íîé

ïàó òè íû, èçó ÷àÿ ïîÿâ ëÿþ ùèå ñÿ â íåé òåõ íî -
ëî ãèè è ïðî äóê òû, âñå ñèëü íåå óê ðåï ëÿåøü -
ñÿ â ìûñ ëè, ÷òî áðå äî âàÿ íà ïåð âûé âçãëÿä
èäåÿ ìîä íûõ ïà ðó ëåò íà çàä ôèëü ìîâ ïðî
«âèð òóàëü íóþ ðåàëü íîñ òü» ìåä ëåí íî íî

âåð íî ñòà íî âèò ñÿ âïîë íå ìà òå ðèàëü íîé.
Î ÷åì ýòî ÿ? Äà î ôîð ìè ðî âà íèè â Ñå òè íå êîå ãî ïî äî -
áèÿ îê ðó æàþ ùå ãî íàñ ìè ðà. Ýòî êîã äà-òî íà ñàé òàõ áûë
ãî ëûé òåê ñò, ïî òîì ïîÿ âè ëèñü êàð òèí êè, àíè ìà öèÿ è
çâóê, òå ïåðü æå ïðåä ñòàâ ëå íèå èí ôîð ìà öèè ïå ðå õî äèò
íà íî âûé óðî âåíü. Òðåõ ìåð íûå èí òå ðàê òèâ íûå ìè ðû
âñêî ðå ñòà íóò íî âûì ñòàí äàð òîì. È åñ ëè ðàç âè òèå òåõ -
íî ëî ãèé è óìî íàñ òðîå íèé â îá ùåñ òâå íå ñìå íèò òåì ïîâ
è íàï ðàâ ëå íèÿ, òî ÷å ðåç ïà ðó ëåò ëþ áàÿ äå ëî âàÿ âñòðå -
÷à, òó ðèñ òè ÷åñ êàÿ ïîåç äêà è äà æå áà íàëü íûé ïî õîä ïî
ìà ãà çè íàì áó äóò âîç ìîæ íû áåç îò ðû âà îò ëþ áè ìî ãî
êðåñ ëà çà ìî íè òî ðîì. Çà ìåòü òå, ïðè ïî÷ òè òåõ æå îùó -
ùå íèÿõ. Åäèí ñòâåí íîå, ÷òî ìî æåò ñïàñ òè ÷å ëî âå ÷åñ òâî
îò âû ìè ðà íèÿ ïîñ ðåä ñòâîì ïå ðå õî äà â ýëåê òðîí íîå áû -
òèå - ýòî íå ñî âåð øåí ñòâî óñ òðîé ñòâ ââî äà-âû âî äà .
Íàñ ëà äèòü ñÿ âè äîì íà ìî ðå ñ ïî ìîùüþ êîì ïüþ òå ðà
ìîæ íî, à âîò èñ êó ïàòü ñÿ íåò. Ïî êà...
Íó äà õâà òèò ëè ðè êè, ïå ðåé äåì ê ñà ìî ìó èñ òî÷ íè êó
îïàñ íîñ òè äëÿ ïðîã ðåñ ñèâ íî ãî ÷å ëî âå ÷åñ òâà. Íà ñåé
ðàç îíà èñ õî äèò îò Blaxxun Interactive
(www.blaxxun.com). Äàí íàÿ âðå äî íîñ íàÿ ìåæ äó íà ðîä -
íàÿ êîì ïà íèÿ îñ íî âà íà â 1995 ãî äó è ñ òåõ ïîð ñîñ ðå -
äî òî ÷è ëà óñè ëèÿ â îá ëàñ òè Ìóëü òè ìå äèé íî ãî Èí òåð íå -
òîâ ñêî ãî Îá ùå íèÿ.
Ãî âî ðÿ ïðîñ òûì ðóñ ñêèì ÿçû êîì, îíà ðàç ðà áà òû âàåò
òåõ íî ëî ãèè ñîç äà íèÿ â Èí òåð íåò òðåõ ìåð íûõ ìè ðîâ,
ïðåä íàç íà ÷åí íûõ äëÿ îá ùå íèÿ, äå ëî âûõ êîí òàê òîâ è
øîï ïèí ãà. È, åñ òåñ òâåí íî, ìíî æèò ñ èõ ïî ìîùüþ ÷èñ ëî
ýòèõ ñà ìûõ ìè ðîâ. Íà ñå ãîä íÿø íèé ìî ìåíò äîñ òóï íû

êàê ñðåä ñòâà êîì ìó íè êà öèè (ñî âåð øåí íî
áåñ ïëàò íî), òàê è ïîë íûé íà áîð èí ñòðó ìåí -
òîâ ðàç ðà áîò ÷è êà. Åñ òåñ òâåí íî, èñ êàòü èõ
ñëå äóåò ïî âû øåó ïî ìÿ íó òî ìó àä ðå ñó.
Íàñ êîëü êî æå âñå ýòî ïðèâ ëå êà òåëü íî äëÿ
ðÿ äî âî ãî èí òåð íåò ÷è êà, ïî ñòðàí íî ìó ñòå -
÷å íèþ îá ñòîÿ òåëü ñòâ, çà íÿâ øèì ñÿ èçó ÷å -
íèåì íî âûõ ýëåê òðîí íûõ ìè ðîâ?
Íà äî ïðèç íàòü, ÷òî âñå íà õî äèò ñÿ íà âû ñî -
êîì òåõ íî ëî ãè ÷åñ êîì óðîâ íå. Ìà ëî òî ãî,
÷òî ïîëü çî âà òåëü ïðî äóê òîâ îò Blaxxun îêà -
çû âàåò ñÿ â òðåõ ìåð íîì ïðîñ òðàí ñòâå,  òàê
åùå ïî ïîë íîé ïðîã ðàì ìå èñ ïîëü çóþò ñÿ 3D
óñ êî ðè òå ëè è ïîä äåð æè âàåò ñÿ ãî ëî ñî âàÿ
ñâÿçü. Êî íå÷ íî, ïî êà ÷åñ òâó ãðà ôè êè äî
ñîâ ðå ìåí íûõ èãð äâèæ êó îò Blaxxun...
ììì... íåá ëèç êî, íî âåäü ýòî è íå Èí òåð íåò2. Çà òî óðî -
âåíü äè çàé íà âû ñîê, ÷òî ïîç âî ëè ëî ðàç ðà áîò ÷è êàì
çàèí òå ðå ñî âàòü è âêëþ ÷èòü â ðÿ äû çà êàç ÷è êîâ ðÿä òîð -
ãî âûõ è ôè íàí ñî âûõ îð ãà íè çà öèé. Íàï ðè ìåð, BMW
Bank.
Êàê â íå ãî ïî ïàñ òü? Ïðè âû áî ðå ñîîò âåò ñòâóþ ùåé
ññûë êè âû ïå ðå íî ñè òåñü ê âõî äó â òðåõ ìåð íîå çäà íèå,
ïðåä ñòàâ ëÿþ ùåå ñî áîé âèð òóàëü íûé îôèñ âû øåó ïî ìÿ -
íó òîé ôè íàí ñî âîé îð ãà íè çà öèè. Ïðè ÷åì îôèñ îò íþäü
íå ïóñ òîé, à, êàê è â ðåàëü íîì ìè ðå, çà ïîë íåí íûé ñîò -
ðóä íè êà ìè. Ïðè ñóò ñòâóþ ùè ìè, ïðàâ äà, â âè äå ýëåê -
òðîí íûõ äâîé íè êîâ - áî òîâ. Ðà çó ìååò ñÿ, êëèåí òû ìî ãóò
ðàñ ñ÷è òû âàòü è íà îá ùå íèå ñ æè âû ìè ñëó æà ùè ìè - åñ -

ëè îíè äîñ òóï íû â äàí íûé ìî -
ìåíò. Êî íå÷ íî, ìíî ãèå ñî÷ òóò ïî -
äîá íóþ ôîð ìó ïðåä ñòàâ ëå íèÿ
ñâîåé îð ãà íè çà öèè èç ëè øåñ òâîì.
Íî ñîã ëà ñè òåñü - áå ñå äî âàòü ñ
âîç ìîæ íûì êëèåí òîì íå â áà -
íàëü íîé ÷à òî âîé ïðîã ðàì ìå, à â
ñî ëèä íîì, ñîîò âåò ñòâóþ ùåì ñòè -
ëþ áàí êà ïî ìå ùå íèè êó äà áî ëåå
çàâ ëå êà òåëü íî. Òî âàð ëè öîì.
Íó äà âñå ýòî áû ëî áû äëÿ íà øå -
ãî ÷å ëî âå êà íå òàê èí òå ðåñ íî
(ìíî ãî ëè ñðå äè íàñ âêëàä ÷è êîâ
Áàí êà ÁÌÂ?), íî â öå ëÿõ ðåê ëà ìû
ìî ãó ùåñ òâà ñâîèõ òåõ íî ëî ãèé
Blaxxun ñîç äà ëà è àê òèâ íî ïîä -
äåð æè âàåò CyberTown - ñà ìè îíè
íà çû âàþò ýòî îí ëàé íî âûì ñîîá -
ùåñ òâîì. Ýòî òðåõ ìåð íûé âèð -
òóàëü íûé ìèð, â êî òî ðîì ïðè ñóò -
ñòâóåò ïî÷ òè âñå, ÷òî áóð æóè íû
íà çû âàþò òðóä íî ïå ðå âî äè ìûì
ñëî âîì entertainment. Ìó çû êà,

êíè ãè, ôèëü ìû è, êî íå÷ íî æå, èã ðû. Ðåà ëè çî âà íî ýòî â
âè äå íå êîå ãî ãî ðî äà, èìåþ ùå ãî êàê îá ùåñ òâåí íûå çî -
íû, òàê è ÷àñ òíóþ çàñ òðîé êó. È ïî âñå ìó ýòî ìó äå ëó
áðî äÿò ýëåê òðîí íûå âîï ëî ùå íèÿ ãðàæ äàí CyberTown.
Ïðè ÷åì ñòàòü ãðàæ äà íè íîì ìî æåò ëþ áîé - ðå ãèñ òðà öèÿ
àá ñî ëþò íî ñâî áîä íà è çà íè ìàåò ìè íó òû. È ñ ñà ìî ãî
ïåð âî ãî ìî ìåí òà óæå ìîæ íî íà ÷è íàòü îá çà âî äèòü ñÿ
ñîá ñòâåí íîñ òüþ - ïîñ òðîèòü äîì è çà âåñ òè â íåì ëþ -
áèì öà (âñå òî ãî æå áî òà), êî òî ðî ãî ìîæ íî îáó ÷èòü ïðè -
âåò ñòâî âàòü ãîñ òåé è çíà êî ìèòü èõ ñ õî çÿè íîì. Ïðàâ äà,
ñòîèò óïî ìÿ íóòü, ÷òî äî ìèê âûã ëÿ äèò äî âîëü íî êó öûì
(òî÷ íåå - íè êà êèì) ïî ñðàâ íå íèþ ñ òå ìè ðîñ êîø íû ìè
ñîî ðó æå íèÿ ìè, êî òî ðûå ìîæ íî âîç âî äèòü â Active
Worlds - íî òàì-òî çà äåíü ãè. Êñòà òè, åñ ëè ñðàâ íè âàòü
òâî ðå íèå Blaxxun ñ ìè ðà ìè AW, î êî òî ðûõ íàø æóð íàë
óæå ðàñ ñêà çû âàë, òî îíî âî ìíî ãîì ïðîèã ðû âàåò. Íå
õâà òàåò ãëî áàëü íîñ òè è ñâî áî äû äåé ñòâèé. Íî ýòî äå ëî
âðå ìå íè.
Êî ìó æå âñå âû øåî ïè ñàí íîå ìî æåò áûòü èí òå ðåñ íî? Â
íà øåé ñòðà íå è ïðè äàí íîì óðîâ íå ðàç âè òèÿ ïî÷ òè íè -
êî ìó. Ôè íàí ñî âûå îð ãà íè çà öèè èëè òîð ãî âûå ñà ëî íû
ìà ëî ïî ëåç íû èç-çà íå êî òî ðîé îòîð âàí íîñ òè Ðîñ ñèè îò
ìè ðî âî ãî ðûí êà (òå æå áà íàëü íûå êðå äèò íûå êàð òî÷ êè,
ñ ïî ìîùüþ êî òî ðûõ îï ëà ÷è âàþò ñÿ ïî êóï êè - ó ìíî ãèõ
ëè îíè åñ òü?). Ìè ðû æå òè ïà âèð òóàëü íî ãî Ïà ðè æà ïî -
êà íå ìî ãóò òÿ ãàòü ñÿ ïî êà ÷åñ òâó êàð òèí êè ñ ïðîñ òû ìè
ôî òîàëü áî ìà ìè. Ïîñ ëåä íèé è ðå øàþ ùèé äî âîä - îá ùå -
íèå ñ åäè íî ìûø ëåí íè êà ìè ñî âñå ãî ìè ðà. Âîò óæ ïîò -
ðå ïàòü ñÿ ìîæ íî îò äó øè è íà ëþ áûå òå ìû.
Êî íå÷ íî, ïî áîëü øî ìó ñ÷å òó, âû áîð ñïî ñî áîâ ïðî ñà -
äèòü ñâîå äðà ãî öåí íîå âðå ìÿ ïðè ïî ìî ùè Blaxxun íå -
âå ëèê. Ìîæ íî ëè áî òó ñî âàòü ñÿ, ëè áî îñ ìàò ðè âàòü äîñ -
òîï ðè ìå ÷à òåëü íîñ òè. Âåñü CyberTown - îäèí áîëü øîé,
âû ñî êî òåõ íî ëî ãè÷ íûé ÷àò. Òàê ÷òî çà õî òå ëè ïîîá ùàòü -
ñÿ - âîò âàì åùå îä íî íåï ëî õîå ìåñ òå÷ êî.

ONLINE
Äìèòðèé ÏËÀÒÎÍÎÂ (lucky1@orc.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÎÍËÀÉÍ ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ040

ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ
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ÓøÅëÂñÅ Áß.ÂÅÐ ÍÓÑÜíÅÑÊÎ ÐÎ.
Ñþ æå òû âñåõ èãð ïðî îò âàæ íî ãî Äæè ìà îò ëè ÷à ëèñü äîñ òà -
òî÷ íîé îðè ãè íàëü íîñ òüþ, ÷òî ïîç âî ëÿ ëî ïî-íàñ òîÿ ùå ìó
ïî âå ñå ëèòü ñÿ âî âðå ìÿ åãî ïî õîæ äå íèé. Íî ðå áÿ òà èç VIS,
ïî õî æå, ïðåâ çîø ëè âñåõ ñâîèõ ïðåä øåñ òâåí íè êîâ.

Êàê âû äó ìàå òå, åñ òü ëè ó ÷åð âÿ êîâ ïîä ñîç íà íèå? Îêà çû -
âàåò ñÿ, åñ òü, äà òà êîå, ÷òî áóäü ñåé ÷àñ æèâ ñòà ðè íà Ôðåéä,
òî çàá ðî ñèë áû îí ëþ äåé è íàï ðà âèë âåñü ñâîé ïñè õîà íà -
ëèç íà èçó ÷å íèå ðî çî âûõ áåñ òèé. È åãî ïåð âûì êëèåí òîì
íà âåð íÿ êà îêà çàë ñÿ áû Äæèì. Âåäü î çà êîóë êàõ è òàé íè êàõ
çà ãà äî÷ íîé ÷åð âè âîé äó øè (ñðå äè ïñè õèàò ðîâ èìåí íî îíà
íà çû âàåò ñÿ «ïîä ñîç íà íèåì») îí çíàåò áîëü øå, ÷åì êòî-ëè -
áî äðó ãîé.

Âñå äåé ñòâèå Earthworm Jim 3D áó äåò ïðîèñ õî äèòü èìåí íî
â êî ðè äî ðàõ ãî ëîâ íî ãî ìîç ãà ÷åð âÿ êà Äæè ìà èëè â äðó ãèõ

îð ãà íàõ, êî òî ðû ìè îáû÷ íî äó ìàþò ýòè çâå -
ðè. Óãî äèâ ïîä ïàâ øóþ ïðè çà ãà äî÷ íûõ îá -
ñòîÿ òåëü ñòâàõ êî ðî âó, íàø ãå ðîé ñó ìåë íå
ïðåâ ðà òèòü ñÿ â ëå ïåø êó, îä íà êî ñâîå ñîç íà -
íèå âñå æå ãäå-òî ïî òå ðÿë. Òà êèì îá ðà çîì
ãîð äîñ òü ÷åð âåé ïëà íå òû Çåì ëÿ îêà çàë ñÿ â
ëî âóø êå, â îê ðó æå íèè ñîá ñòâåí íûõ áå çóì -
íûõ èäåé è ìûñ ëåé. Äëÿ òî ãî ÷òî áû î÷ íóòü -

ñÿ è âåð íóòü ñÿ â ðîä íîé ìèð ïà äàþ ùèõ êî -
ðîâ, Äæè ìó ïðè äåò ñÿ ïðî ðû âàòü ñÿ ñêâîçü
äæóí ãëè ôàí òà çèé è ëà áè ðèí òû èç âè ëèí,
ïðîÿâ ëÿÿ âñå ñâîå ìàñ òåð ñòâî, ñíî ðîâ êó, à
òàê æå ïîç íà íèÿ â ïñè õî ëî ãèè.

×ÅÐ âßÊÍÅïëÎñ ÊÈé.
ÎÍ—ÒÐÅÕ ÌÅÐ ÍÛÉ.

Î÷å âèä íî, ÷òî Earthworm Jim 3D â òåõ íî ëî ãè -
÷åñ êîì ïëà íå ÿâ ëÿåò ñÿ øà ãîì âïå ðåä ïî
ñðàâ íå íèþ ñî ñâîè ìè äâóõ ìåð íû ìè ðî äè òå -
ëÿ ìè. Ïðè ïî ìî ùè ñîâ ðå ìåí íî ãî 3D-äâèæ êà

èã ðà îáå ùàåò ïðåâ ðà òèòü ñÿ èç ñèì ïà òè÷ íî ãî ïëàò ôîð ìå ðà
â âå ëè êî ëåï íîå òðåõ ìåð íîå ìóëü ò-øîó. Ðàç ðà áîò ÷è êè ïëà -
íè ðóþò äî áèòü ñÿ ýòî ãî áëà ãî äà ðÿ ïðè ìå íå íèþ òåõ íî ëî ãèè
ñãëà æè âà íèÿ ïî ëè ãî íîâ, è, åñ ëè ñó äèòü ïî ñêðèí øî òàì, ó
íèõ âñå î÷åíü íåï ëî õî ïî ëó ÷àåò ñÿ. Áîëü øîå âíè ìà íèå â
Earthworm Jim 3D ðàç ðà áîò ÷è êè â þá êàõ óäå ëÿþò ïðî ðà -
áîò êå ìè ìè êè ãëàâ íî ãî ãå ðîÿ: åãî ëè öî (åñ ëè òà êîå ïî íÿ -
òèå ïðè ìå íè ìî ê ÷åð âÿ êàì) âûã ëÿ äèò ÷ðåç âû ÷àé íî ìè ëî è
ñèì ïà òè÷ íî. Ïî ìè ìî òî ãî ÷òî Äæèì ñìî æåò êîð ÷èòü óìî -
ðè òåëü íûå ðî æè, îí âñå åùå îñ òà íåò ñÿ ãå ðîåì, óìåþ ùèì
ñî âåð øàòü íå âå ðîÿò íûå âûê ðó òà ñû, ìíî ãèå èç êî òî ðûõ ïå -
ðåø ëè â èã ðó èç åå ïåð âûõ ñå ðèé. Ðà çó ìååò ñÿ, ñðå äè íèõ
åñ òü «ãî ëî âà-ïðî ïåë ëåð» (Êàð ëñîí ïðîñ òî îò äû õàåò), êà òà -
íèå íà ïî ðî ñÿ òàõ, ðàç ëè÷ íûå ïðûæ êè, êó âûð êè è äðó ãèå
àê ðî áà òè ÷åñ êèå íî ìå ðà, êî òî ðûå íå îñ òà âÿò ðàâ íî äóø íûì
íè îä íî ãî íàñ òîÿ ùå ãî ñïå öèà ëèñ òà ïî ÷åð âÿ êàì.

ÂÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅPREVIEW EARTHWORMJIM3D

åð âÿ êî ìà íèÿ ïîñ òå ïåí íî çàõ ëåñ òû âàåò ìèð. Â òîì ÷èñ ëå è ìèð êîì ïüþ òåð íûõ èãð, â êî òî ðîì ðîæ -
äåí íûå ïîë çàòü ñó ùåñ òâà óæå óñ ïå ëè ñòàòü íàñ òîÿ ùè ìè ñó ïåð-ãå ðîÿ ìè, ëþ áèì öà ìè íå âèí íûõ äå òåé
è çà êà ëåí íûõ â âèð òóàëü íûõ áîÿõ âîè íîâ. ×å ãî ñòîèò îäèí ñå ðèàë Worms, ïðî ïè òàí íûé ÷åð íûì
þìî ðîì è ïîç âî ëÿþ ùèé âîï ëî òèòü âñå ñâîè òàé íûå ôàí òà çèè, íàï ðàâ ëåí íûå íà óíè÷ òî æå íèå ñâîèõ
äðó çåé ñ ïî ìîùüþ êî ìàíä ãî ëî âî ðå çîâ-÷åð âÿ êîâ. Íî ñðå äè öè íè÷ íûõ çâå ðåé ðî çî âîé íà ðóæ íîñ òè
âñòðå ÷àþò ñÿ è íàñ òîÿ ùèå ðû öà ðè áåç ñòðà õà è óï ðå êà, êî òî ðûå ìî ãóò ïîñ ëó æèòü ïðè ìå ðîì äëÿ ìíî -
ãèõ «ãî ìî êîì ïüþ òå ðè êóñ». Ïåð âûì â ðÿ äó îò âàæ íûõ æè âîò íûõ ñòîèò Çåì ëÿ íîé ×åð âÿê Äæèì
(Earthworm Jim) — ãëàâ íûé ãå ðîé ñå ðèè 2D-ïëàò ôîð ìå ðîâ, ñîç äàí íûõ Shiny Entertainment. Èìåí íî
èã ðû Earthworm Jim 1,2 ïðè íåñ ëè åé çàñ ëó æåí íóþ ñëà âó îä íî ãî èç ëó÷ øèõ ðàç ðà áîò ÷è êîâ àð êàä. Îä -
íà êî ðî äè òå ëè çà ìå ÷à òåëü íîé çâå ðþ ãè-ìó òàí òà íå òî ðî ïè ëèñü äà âàòü åé íî -
âóþ æèç íü íà ñîâ ðå ìåí íûõ ïëàò ôîð ìàõ. Ýñ òà ôå òà ïå ðåø ëà ê þíûì íà òó ðà -
ëèñ òàì-÷åð âÿ êî âî äàì èç íå áîëü øîé øîò ëàí äñêîé êîì ïà íèè VIS, ñ àçàð òîì
âçÿâ øèõ ñÿ çà ñîç äà íèå ýêðà íè çà öèè íî âûõ ïðèê ëþ ÷å íèé Äæè ìà — èã ðû
Earthworm Jim 3D.
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Ïëàò ôîð ìà: ÐÑ, PSX, Nintendo 64
Æàíð: 3D-arcade
Ðàç ðà áîò ÷èê: VIS
Èç äà òåëü: Interplay Productions
Îí ëàéí: http://www.interplay.com
Äà òà âû õî äà: IV êâàð òàë 1999
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Îê ðó æàþ ùàÿ äåé ñòâè òåëü íîñ òü â
Earthworm Jim 3D ÿâ ëÿåò ñÿ ïîë íîñ òüþ èí -
òå ðàê òèâ íîé. Àá ñî ëþò íî âñå áðåä íè è ôî -
áèè, îáè òàþ ùèå â ãî ëî âå ó Äæè ìà, áó äóò
îñÿ çàå ìû, à âîç ìîæ íîñ òü âïëîò íóþ ïîîá -
ùàòü ñÿ ñî ñâîåé ìûñ ëüþ, ñîã ëà ñè òåñü, äî -
ðî ãî ãî ñòîèò. Íî ïîñ êîëü êó ìûñ ëè òåëü íûå
ïðî öåñ ñû ÷åð âÿ êîâ âåñü ìà ðàç íîîá ðàç íû,
òî è îáè òàþò îíè â ðàç íûõ çà êîóë êàõ ìîç -
ãà. ×òî áû äîá ðàòü ñÿ äî êàæ äîé èç íèõ,
ðàç ðà áîò ÷è êè îáå ùàþò îáåñ ïå ÷èòü âîç -
ìîæ íîñ òü ïó òå øåñ òâèé ïî èç âè ëè íàì â
ëþ áûõ íàï ðàâ ëå íèÿõ. Ïðè ÷åì, ñó äÿ ïî
ïðî ñà ÷è âàþ ùåé ñÿ èç VIS èí ôîð ìà öèè,
âíóò ðåí íèé ìèð ñìå ëî ãî ÷åð âÿ-ìó òàí òà
áó äåò íàñ òîëü êî òî÷ íî ñìî äå ëè ðî âàí,
÷òî, ãó ëÿÿ ïî íå ìó è ðàç ìûø ëÿÿ ïå ðåä
î÷å ðåä íûì ïå ðåê ðåñ òêîì, êó äà áû åùå
ïî äàòü ñÿ, èç «ëå âà» èëè «ïðà âà» ëåã êî
ìîæ íî âûá ðàòü «âåðõ», à òî è «íèç».

ÌíÎ ÃÎÓ ÐÎâ íÅ âÎÅ
ÑÎÇ ÍÀ ÍÈÅ

Â Earthworm Jim 3D áó äóò ïðè ñóò ñòâî âàòü
øåñ òü çîí (áåñ)ñîç íà íèÿ Äæè ìà, ïî êî òî -
ðûì åìó ñóæ äå íî ïó òå øåñ òâî âàòü äëÿ òî -
ãî ÷òî áû âåð íóòü ñÿ ê íîð ìàëü íîé ÷åð âÿ÷ -
íîé æèç íè. Âñå ýòè îá ëàñ òè ñó ùåñ òâåí íî
îò ëè ÷àþò ñÿ äðóã îò äðó ãà. Â îä íèõ èç íèõ
æè âóò äî ðî ãèå ñåð äöó Äæè ìà èë ëþ çèè è
ñâåò ëûå ìå÷ òû, âíå çàï íî îêà çàâ øèå ñÿ
ïîä óã ðî çîé ïîë íî ãî è áå çî ãî âî ðî÷ íî ãî
óíè÷ òî æå íèÿ, äðó ãèå ïðåä ñòàâ ëÿþò ñî áîé
ìèð ñà ìûõ óæàñ íûõ êîø ìà ðîâ è äó øåâ -
íûõ ïå ðå æè âà íèé. Òà êèì îá ðà çîì, ñîç íà -
íèå ãå ðîè ÷åñ êî ãî ÷åð âÿ êà âìåñ òèò â ñå áÿ
32 óðîâ íÿ, êî òî ðûå ðàñ ïðå äå ëÿò ñÿ ìåæ äó
ýòè ìè øåñ òüþ çî íà ìè, ïîç âî ëèâ ëþ äÿì
çàã ëÿ íóòü â çà ãà äî÷ íóþ äó øó «÷åð âÿ çåì -
ëÿ íî ãî íåî áûê íî âåí íî ãî» è ïî ðà çèòü ñÿ
òî ìó, íàñ êîëü êî îíà ïî õî æà íà èõ ñîá -
ñòâåí íóþ.

80ÂÐÀ ÃÎÂÈÎÄ ÍÀïÎä ÐÓÃÀ
Êàê âûÿñ íÿåò ñÿ â Earthworm Jim 3D, â 
ìîç ãàõ Äæè ìà âî äèò ñÿ îã ðîì íîå êî ëè ÷åñ -
òâî åãî íå äîá ðî æå ëà òå ëåé. Åñ ëè áûòü
òî÷ íûì, òî â èã ðå áîå âî ìó ÷åð âÿ êó âñòðå -
òÿò ñÿ áî ëåå 80 âè äîâ î÷åíü ñìåø íûõ è
ñèì ïà òè÷ íûõ âðà ãîâ. Âñå îíè íà ñå ëÿþò
îï ðå äå ëåí íûå óðîâ íè, ñîç äà âàÿ ôåå ðè -
÷åñ êóþ êàð òè íó òî ãî, ÷òî îáû÷ íî òâî ðèò -
ñÿ â ÷å ðåï íîé êî ðîá êå ëþ áî ãî ãå ðîè ÷åñ -
êî ãî ñó ùåñ òâà. Ñòîèò õî òÿ áû óïî ìÿ íóòü
Äèñ êî-Çîì áè, æè âó ùèõ íà Ïó ãà òåëü íîì
óðîâ íå è ñòà ðà òåëü íî ïà÷ êàþ ùèõ êëþê -
âåí íûì ñî êîì òàí öïîë. Íî ýòî âñå âíîâü
ïðè áûâ øèå íåï ðèÿ òå ëè. Ðàç ðà áîò ÷è êè íå
çà áû ëè ïðèã ëà ñèòü äëÿ ó÷àñ òèÿ â èã ðå è
ñòà ðûõ ëþ áèì öåâ: ìè ëî ãî Ïñè-âî ðî íà
(Psycrow), øè ðî êî èç âåñ òíî ãî â
óç êèõ êðó ãàõ Ïðî ôåñ ñî ðà
(Professor Monkey-for-a-Face), à
òàê æå ñèì ïà òè÷ íî ãî Êî òè êà
(Evil the Cat). Òà êîé çâåç äíûé
ñîñ òàâ ó÷àñ òíè êîâ øîó áå çóñ -
ëîâ íî ïðèâ ëå ÷åò ê Earthworm
Jim 3D êàê ëå ãèî íû íî âè÷ êîâ,
êî òî ðûå âïåð âûå ïîç íà êî ìÿò ñÿ
ñ Äæè ìîì, òàê è çà êà ëåí íûõ â
áîÿõ âå òå ðà íîâ, æå ëàþ ùèõ
òðÿõ íóòü ñòà ðè íîé, à çàîä íî
ïîñ ìîò ðåòü, ÷òî æå òâî ðèò ñÿ â
ãî ëî âå èõ áðà òà ïî îðó æèþ.

Êðî ìå òà êèõ ñåðüåç íûõ ëè÷ íîñ òåé
íà ñòî ðî íå ïðî òèâ íè êîâ ñó ïåð-÷åð -
âÿ êà âûñ òó ïèò è îã ðîì íîå êî ëè ÷åñ -
òâî «äî ìàø íèõ» çâå ðþ øåê. Íàï ðè -
ìåð, ñìåø íûå ñâèíüè â íî âîé èã ðå
áó äóò èçîá ðà æàòü ãàí ãñòå ðîâ, à áå -
çóì íûå êî ðî âû ïðåâ ðà òÿò ñÿ â êðó -
òûõ àâ òî ðè òå òîâ ýòî ãî ñêîò íî ãî
äâî ðà.

Ñðå äè íî âûõ ïåð ñî íà æåé, êî òî ðûå
âïåð âûå ïîÿ âÿò ñÿ â Earthworm Jim

3D, îêà æåò ñÿ è ÷åð âÿê àëü òåð íà òèâ íî ãî
Äæè ìó ïî ëà ïî èìå íè Êèì èëè, êàê ëþ áÿò
ãî âî ðèòü ñà ìè ðàç ðà áîò ÷è êè, —
Earthworm Kim. Â ñâÿ çè ñ ýòèì âîç íè êàåò
çà êî íî ìåð íûé âîï ðîñ: íåó æå ëè ó îäè íî -
êî ãî áîð öà çà ñïðà âåä ëè âîñ òü Äæè ìà ïîÿ -
âèò ñÿ âîç ìîæ íîñ òü çà âåñ òè (âî âñåõ ñìûñ -
ëàõ) ÷åð âåîá ðàç íóþ ïîä ðóæ êó? Êðî ìå òî -
ãî, ýòîò ôàêò îáå ùàåò ïðîèç âåñ òè ðå âî -
ëþ öèþ â ìè ðå áèî ëî ãîâ è ïðîñ òî ÷åð âå -
âî äîâ-ëþ áè òå ëåé. Âåäü äî ïîñ ëåä íå ãî
âðå ìå íè ñ÷è òà ëîñü, ÷òî ïî ëî âî ãî ðàç äå -
ëå íèÿ ó ðî çî âûõ õâîñ òà òè êîâ íå ñó ùåñ -
òâóåò è æè âóò îíè áåç çà áîò è õëî ïîò, íå
óò ðóæ äàÿ ñå áÿ óõà æè âà íèÿ ìè äðóã çà äðó -
ãîì è íå ñòðà äàÿ îò ëþ áîâ íîé ëè õî ðàä êè
è ïîñ òëþ áîâ íûõ äåï ðåñ ñèé, ÷òî òàê ñâîé -
ñòâåí íî ëþ äÿì-÷å ëî âå êàì. Íî áëà ãî äà ðÿ
Earthworm Jim 3D ñòà íî âèò ñÿ ñî âåð øåí íî
î÷å âèä íî, ÷òî ýòî ìíå íèå â êîð íå íå âåð -
íî, à çíà ÷èò, ÷åð âÿ êè ïî óðîâ íþ ñâîå ãî
ðàç âè òèÿ íà õî äÿò ñÿ íå òàê óæ äà ëå êî îò
ëþ äåé, êàê òî ãî ìíî ãèì õî òå ëîñü áû.

ÀÐ ñÅ íÀë×ÅÐÂß
Íî îñ òà âèì ëè ðè ÷åñ êèå ðàñ ñóæ äå íèÿ íà
îò êóï ïîýòàì è ôè ëî ñî ôàì, à ñà ìè âåð -
íåì ñÿ ê îò âàæ íî ìó Äæè ìó, êî òî ðî ìó ñóæ -
äå íî ïðî ðû âàòü ñÿ íà ñâî áî äó èç îá ëàñ òè
áåñ ñîç íà òåëü íî ãî. Ñîç äà âàÿ Earthworm
Jim 3D, ðàç ðà áîò ÷è êè ïîñ òà ðà ëèñü ñîõ ðà -
íèòü âñå ðà äîñ òíîå áå çó ìèå ïðå äû äó ùèõ
èãð, ÷òî ñêà çà ëîñü è íà îðó æèè, êî òî ðîå
áó äåò èñ ïîëü çî âàòü áðà âûé ÷åð âÿê. Âñå ãî
â åãî àð ñå íàë âîé äóò 13 ïðèñ ïî ñîá ëå íèé
äëÿ áîðü áû ñ ñó ïîñ òà òà ìè, ñðå äè êî òî ðûõ
âñòðå òèò ñÿ áà çó êà, ñòðå ëÿþ ùàÿ âî íÿþ ùè -
ìè áîì áà ìè, à òàê æå «ðóæüå ïà öè ôèñ òà»,
èñ ïîëü çóþ ùåå â êà ÷åñ òâå áîåï ðè ïà ñîâ
î÷åíü ñèì ïà òè÷ íûå öâå òû.

ÁÅ ÇÓ ÌÈÅÏÐÎ ÄÎË ÆÀÅÒ Ñß.
ÒÅ ïÅÐüÂ3D.

Ãëÿ äÿ íà òî, êàê èäåò ðàç ðà áîò êà
Earthworm Jim 3D, âñå áîëü øå óáåæ -
äàåøü ñÿ â òîì, ÷òî øîò ëàí äñêèì ðå áÿ òàì
ïî÷ òè íà âåð íÿ êà óäàñ òñÿ ñîç äàòü èã ðó, êî -
òî ðàÿ ïî þìî ðó è îá ùåé ïðè òÿ ãà òåëü íîñ -
òè îêà æåò ñÿ äîñ òîé íîé ñâîèõ ïðåä øåñ -
òâåí íè êîâ. À ïðèÿò íàÿ ãðà ôè êà è ìíî æåñ -
òâî íî âîâ âå äå íèé äàþò åé âñå øàí ñû
ñòàòü îä íîé èç ñà ìûõ ïî ïó ëÿð íûõ èãð
æàí ðà. À ïî êà îíà åùå íå âûø ëà èç ïîä
êîì ïè ëÿ òî ðîâ ïðîã ðàì ìèñ òîâ VIS, âñåì
íàì ñòîèò çà íÿòü ñÿ èçó ÷å íèåì ïñè õî ëî ãèè
äîæ äå âûõ ÷åð âåé, äà áû áî ëåå òî÷ íî
ïðåä ñòàâ ëÿòü, ñ ÷åì íàì ïðåä ñòîèò ñòîë -
êíóòü ñÿ â Earthworm Jim 3D. Õî òÿ òà êèõ
ãå ðîåâ, êàê Äæèì, íà äî åùå ïîèñ êàòü...

EARTHWORMJIM3D
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ÎËÈÌ ÏÈÉ ÑÊÈÅ
ÐÀÇ ÁÎÐ ÊÈ

Invictus, àíîí ñè ðî âàí íûé êîì ïà íèåé
Interplay áóê âàëü íî íåñ êîëü êî íå äåëü
íà çàä, îñ íî âàí íà ðåàëü íûõ ìè ôî ëî ãè -
÷åñ êèõ ñî áû òèÿõ. Ðåàëü íûå áî ãè, ðåàëü -
íûå Ãå ðîè, ðåàëü íûå áèò âû, à ãëàâ íûì
èñ òî ðè ÷åñ êèì äî êó ìåí òîì âûñ òó ïàåò
«Îäèñ ñåÿ», îò êî òî ðîé è îò òàë êè âà ëèñü
ðàç ðà áîò ÷è êè, âûñ òðàè âàÿ ïî êèð ïè ÷è -
êàì ñþ æåò íóþ êàí âó Invictus.

Èòàê, ïîñ ëå ïî áå äî íîñ íûõ ïðèê ëþ ÷å -
íèé Îäèñ ñåÿ è åãî æåñ òî êîé ìåñ òè êî âàð íûì, íå â ìå ðó ðàç -
ãó ëÿâ øèì ñÿ æå íè õàì Àôè íà — áî ãè íÿ ìóä ðîñ òè è âîé íû (à
åùå îíà òàê òêàòü óìååò — Ìàò ðîñ êèí ñî ñâîåé ìà øèí êîé óì -
ðåò îò ÷åð íîé çà âèñ òè), îê ðû ëåí íàÿ óñ ïå õà ìè ïðî òå æå, íà ÷à -
ëà õâàñ òàòü íà Îëèì ïå î ñâîèõ ÷ó äåñ íûõ ñïî ñîá íîñ òÿõ. Äåñ -
êàòü, ëþ áîé, êòî ïî ïà äàåò ïîä åå ïîê ðî âè òåëü ñòâî è îïå êó,
ïðåâ ðà ùàåò ñÿ èç îáû÷ íî ãî ñìåð òíî ãî â Ãå ðîÿ. À Ãå ðîè, êàê
âû çíàå òå, ðå áÿ òà ñåðüåç íûå — íå áî ãè, êî íå÷ íî, íî íà ñòó -
ïåíü ïî âû øå, íå æå ëè îáû÷ íûé ëþä. 

Âûñ ëó øàâ íà ïû ùåí íûå ðå ÷è Àôè íû, Ïî ñåé äîí, äàâ íî òî ÷èâ -
øèé çóá íà áî æåñ òâåí íóþ âîè òåëü íè öó, îáúÿ âèë, ÷òî âñå ýòî
íå áî ëåå ÷åì áàõ âàëü ñòâî è íè êà êèõ ñïî ñîá íîñ òåé Àôè íû íå
õâà òè ëî áû íà òî, ÷òî áû Îäèñ ñåé âû øåë öå ëûì è íåâ ðå äè -
ìûì èç òà êèõ ñåðüåç íûõ ïðèê ëþ ÷å íèé. Óäà ÷à — è íå áî ëåå
òî ãî.

Àôè íà ñ ëåã êîñ òüþ ïðè íÿ ëà âû çîâ è ïðåä ëî æè ëà Ïî ñåé äî íó
ñîñ òÿ çà íèå. Îíà áå ðåò ïîä ñâîå êðû ëî îáû÷ íî ãî ñìåð òíî ãî è,
ïîê ðî âè òåëü ñòâóÿ åìó â ñðà æå íèÿõ è èñ ïû òà íèÿõ, äå ëàåò èç
íå ãî Ãå ðîÿ. Ñà ìîó âå ðåí íûé Ïî ñåé äîí ðàñ ñìåÿë ñÿ è ñêà çàë,
÷òî îí äà æå ñàì âûø ëåò â ïî ìîùü íåñ ÷àñ òíî ìó íåñ êîëü êèõ
âå ëè êèõ Ãå ðîåâ, äà áû òîò íå óìåð îò ïåð âîé æå ãðî çû. 

Èòàê, áî æåñ òâåí íûå ïåð ÷àò êè áû ëè áðî øå íû. Âû áîð ñìåð -
òíî ãî áûë ïðîèç âå äåí. È êàê âû äó ìàå òå, íà êî ãî óêà çàë ïåð -
ñò ñóäü áû?..

ÊÀÊÑÒÀÒÜÃÅ ÐÎÅÌ
Çà Interplay çàê ðåï ëÿåò ñÿ ïðî÷ íîå êëåé ìî — RPG-êîí òî ðà.
Êàê íè ñòðàí íî, Invictus ê ýòî ìó æàí ðó íå îò íî ñèò ñÿ íè íà éî -

òó. Ýòî ñòðà òå ãèÿ. Òîëü êî íå òà ñòðà òå ãèÿ, î êî òî ðîé âû íà -
âåð íÿ êà ïî äó ìà ëè. Âñå îá ñòîèò íåñ êîëü êî èíà ÷å.

ß ïîñ òà ðàþñü ñîá ðàòü âìåñ òå âñå òå íåñ êîëü êî ñòðî ÷åê îñ -
íîâ íûõ «ôè÷» èã ðû, êî òî ðûå ïðè ñóò ñòâóþò â ïðåññ-ðå ëè çå,
íî ó÷ òè òå, ÷òî èí ôîð ìà öèÿ îá èã ðå íàñ òîëü êî òó ìàí íà,
íàñ êîëü êî òó ìàí íîé îíà ìî æåò áûòü ïîñ ëå ïåð âî ãî àíîí ñà.
Íî âñå æå êîå-÷òî èìååò ñÿ. Èòàê, Invictus — ñòðà òå ãèÿ, âå -
ðîÿò íî â ðåàëü íîì âðå ìå íè. Îñ íîâ íîå åå îò ëè ÷èå îò îð òî -
äîê ñîâ æàí ðà — íà ëè ÷èå öåí òðàëü íî ãî ïåð ñî íà æà (òîò,
÷òî ìå òèò â Ãå ðîè) è ðà áî òà îã ðà íè ÷åí íîé ïàð òèåé. Íàñ -
êîëü êî ÿ ïî íÿë — íå÷ òî âðî äå «ìèñ ñèé-õî äè ëîê» â Warcraft
èëè C&C (áå ðó êëàñ ñè ÷åñ êèå ïðè ìå ðû). 

Â îò ðÿä ìîæ íî íà áè ðàòü ðàç íûõ òâà ðåé — îò ãàð ïèé äî
ãîð ãîí, âñå ãî áî ëåå òðåõ äå ñÿò êîâ ðàç íûõ ìè ôî ëî ãè ÷åñ êèõ
ñó ùåñ òâ. Íå êî òî ðûå èç íèõ, î÷å âèä íî, îá ëà äàþò óíè êàëü -
íû ìè ñïî ñîá íîñ òÿ ìè — îïÿòü æå âñå ñòðî ãî ïî Ãî -
ìå ðó — ãîð ãî íû, íàï ðè ìåð, ïðåâ ðà ùàþò ïëîòü
â êà ìåíü è òàê äà ëåå. 

Ñó äÿ ïî ñêðèí øî òàì, ñîñ òàâ ïàð òèè íå
äîë æåí ïðå âû øàòü äâå íàä öàòü (à ñêî ðåå
âñå ãî, âî ñåìü) ñó ùåñ òâ. Âñëåä ñòâèå òà êîé
íåì íî ãî ÷èñ ëåí íîñ òè, ìîæ íî è íóæ íî çà -
íè ìàòü ñÿ èí äè âè äóàëü íîé ýêè ïè ðîâ êîé
êàæ äî ãî... êõì... ñîë äà òà. Áó äåò ðåà ëè çî -
âà íà è ñèñ òå ìà íà áî ðà îïû òà âêó ïå ñ ïå -
ðåá ðîñ êîé âîé ñê èç îä íîé ìèñ ñèè â äðó ãóþ.

Òå ïåðü î ëå ãåí äàð íûõ ãå -
ðîÿõ. Ïî äàð êè Ïî ñåé äî íà
ìîæ íî ïðè çû âàòü «â ëþ áîé
ìî ìåíò» (öè òà òà!), â ÷àñ -

òíîñ òè, Îðèî íà ñ îã íåí íû ìè ñòðå ëà ìè (áûë
òà êîé îõîò íè ÷åê), Ãå ðàê ëà (ó ðèì ëÿí —
Ãåð êó ëåñ) ñ óìå íèåì âû çû âàòü çåì ëåò -
ðÿ ñå íèÿ è Êàä ìà (áðàò Åâ ðî ïû), ñïî -
ñîá íî ãî ïîä íè ìàòü ìåð òâûõ. Îá ðà òè òå
âíè ìà íèå íà ÷å òû ðå îê íà â ëå âîé íèæ -
íåé ÷àñ òè ýêðà íà — ñêî ðåå âñå ãî, îíè
ïðåä íàç íà ÷å íû äëÿ âû çû âàå ìûõ ãå -
ðîåâ.

Òåõ íî ëî ãè ÷åñ êè èã ðà áà çè ðóåò ñÿ íà âîê ñåëü -
íîì äâèæ êå. Ñèì ïà òè÷ íîì, íà äî ñêà çàòü, âîê -

ñåëü íîì äâèæ êå — âñå ïðåä ñòàâ ëåí íûå êàð òèí êè ñìîò -
ðÿò ñÿ âåñü ìà äîñ òîé íî. Àí òó ðàæ ñà ìûé ðàç íîîá ðàç íûé (ãî -
ðî äà, ïóñ òû íè, ïîä çå ìåëüÿ), ëàí äøàôò îò íþäü íå ïëîñ êèé,
êà ìå ðà ìàñ øòà áè ðóåò ñÿ è âðà ùàåò ñÿ — â òåõ íè ÷åñ êîì îò -
íî øå íèè âñå áå çóï ðå÷ íî. Â ïëà íå óï ðàâ ëå íèÿ òî æå äîë -
æíî áûòü âñå Îê, òàê êàê åñ ëè óæå íà äàí íîì ýòà ïå ïðå äóñ -
ìîò ðå íû ïå ðåê ëþ ÷å íèÿ íà ðàç íûå âè äû ïîñ òðîå íèé, òî îá
îñ òàëü íîì ìîæ íî íå áåñ ïî êîèòü ñÿ. Íà âåð íîå.

Åùå îä íà íå ñîâ ñåì îáû÷ íàÿ äëÿ ñòðà òå ãèé îñî áåí íîñ òü —
âçàè ìî äåé ñòâèå ñ íåèã ðî âû ìè ïåð ñî íà æà ìè. Ñìûñë âçàè -
ìî äåé ñòâèÿ â ñëå äóþ ùåì — ïîä ðó æè ëèñü ñ êåì-òî â ñà ìîì
íà ÷à ëå èã ðû, îêà çà ëè äðó æåñ òâåí íóþ óñ ëó ãó — çíà ÷èò,
áëè æå ê ôè íà ëó, ãëÿ äèøü, äîá ðîì âàì îò ïëà òÿò. ×òî-òî
åùå ãî âî ðèò ñÿ ïðî àëüÿí ñû, êðîâ íóþ âðàæ äó, íî ïî êà ýòî
òîëü êî ñëî âà, íå ïîä êðåï ëåí íûå ïðè ìå ðà ìè.

Multiplayer áó äåò ïðè ñóò ñòâî âàòü, ïðè ÷åì âî âñåõ ñâîèõ
âîç ìîæ íûõ ìî äè ôè êà öèÿõ. Òî÷ íîå ÷èñ ëî ìàê ñè ìàëü íîå èã -
ðî êîâ íå óòî÷ íÿ ëîñü. 

Âïðî ÷åì, åùå ìíî ãî ÷å ãî íå óòî÷ íÿ ëîñü ïî Invictus. ×òî æå,
îñ òàåò ñÿ òîëü êî æäàòü, êîã äà, íà êî íåö, ðàç ðà áîò ÷è êè ïî -
òî÷ íåå îï ðå äå ëÿò ñÿ ñî ñâîè ìè çà äóì êà ìè è ïðèîò êðîþò
ïëîò íóþ øèð ìó, ñêðû âàþ ùóþ èõ î÷åíü ëþ áî ïûò íûé
ïðîåêò. 

Æäåì? Îä íîç íà÷ íî!

ÂÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅPREVIEW INVICTUS:THESHADOWOFOLYMPUS

äè âè òåëü íî, ÷òî ìè ôû Äðåâ íåé Ãðå öèè òàê ðåä êî ñòà íî âÿò ñÿ îñ íî âîé äëÿ êîì ïüþ òåð íûõ
èãð. Îáúÿñ íå íèÿ ýòî ìó ôàê òó ÿ íå âè æó — îò ÷å ãî-òî ãåéì-ìå êå ðàì êó äà ïðî ùå ñîñ òðÿ ïàòü
ñâîþ ñîá ñòâåí íóþ âñå ëåí íóþ è ñîî ðó äèòü äëÿ íåå ñâîþ ñîá ñòâåí íóþ èñ òî ðèþ. Íà âåð íîå,
íå õî òÿò íà ðó øàòü êî ïè ðàéò Ãî ìå ðà.Ó
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INVICTUS:INTHESHADOWOFOLYMPUS

Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: Ñòðà òå ãèÿ
Ðàç ðà áîò ÷èê: 17 degrees East, Quicksilver
Èç äà òåëü: Interplay
Òðå áî âà íèå ê êîì ïüþ òå ðó: PII 350, 64Mb RAM
Îí ëàéí: http://www.interplay.com/invictus/index.html
Äà òà âû õî äà: Ðîæ äåñ òâî 1999 ãîäà
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ÄâÎé ÊÀÏÎÈÑ ÒÎ ÐÈÈ
Íî ïåð âûì, ÷òî ïî ðà æàåò â ãðÿ äó ùåé èã ðå è çàñ òàâ ëÿåò
óñîì íèòü ñÿ â íà ëè ÷èè íîð ìàëü íî ôóí êöèî íè ðóþ ùèõ ìûñ -
ëè òåëü íûõ îð ãà íîâ ó åå ðàç ðà áîò ÷è êîâ, ÿâ ëÿåò ñÿ ñþ æåò
Codename: Eagle. Ñîç äà òå ëè ýòî ãî ïðîåê òà óò âåð æäàþò,
÷òî â íà ÷à ëå 20-õ ãî äîâ íà øå ãî ñòî ëå òèÿ Öàðü Âñåÿ Ðó ñè
âíå çàï íî óìåð, îñ òà âèâ ïðåñ òîë ñâîå ìó ñû íóëü êå. Íî âîèñ -
ïå ÷åí íûé ãî ñó äàðü Ïåòð îä íà êî íå ñî áè ðàë ñÿ îã ðà íè ÷è -
âàòü ñÿ óï ðàâ ëå íèåì âå ëè êîé ñòðà íîé. Ðå øèâ ïîâ ñå ìåñ òíî
íà âåñ òè «ðóñ ñêèé ïî ðÿ äîê», îí íàï ðà âèë âñþ ìîùü äåð æà -
âû â âîåí íîå ðóñ ëî, íà ÷àâ çàõ âà òû âàòü îä íó ñòðà íó çà äðó -
ãîé. Ïî ìå ðå òî ãî êàê ïëà íû ñà ìî äåð æöà âñå áîëü øå ïðèá -
ëè æà ëèñü ê ïîë íî ìó è áå çî ãî âî ðî÷ íî ìó âû ïîë íå íèþ, åùå
íå îê êó ïè ðî âàí íûå ñòðà íû ñòà ëè æåñ òî êî áèòü òðå âî ãó è â
ñïåø íîì ïî ðÿä êå ñîç äà âàòü Àëüÿíñ, äà áû ïðî òè âîñ òîÿòü
ðóñ ñêîé âîåí íîé ìà øè íå. Â ðàì êàõ ýòîé îð ãà íè çà öèè áû ëà
ñîç äà íà Êî ìàí äà Òå íåé, êî òî ðîé ïî ðó ÷à ëèñü ñà ìûå ðèñ êî -
âàí íûå çà äà íèÿ â òû ëó âðà ãà. Âñå ÷ëå íû (ïî äðó ãî ìó è íà -
çû âàòü-òî èõ íå õî ÷åò ñÿ) îò ðÿ äà èìå ëè êëè÷ êè, ñîîò âåò -

ñòâóþ ùèå öâå òàì ðà äó ãè, è âåñü ìà ïðè ìå ÷à òåëü íûì ÿâ -
ëÿåò ñÿ òîò ôàêò, ÷òî èã ðî êó ïðåä ñòîèò ñòàòü «Êðàñ íûì» è
óæå â åãî ðî ëè âû ïîë íÿòü ñà ìûå íå âå ðîÿò íûå ìèñ ñèè, ìå -
øàÿ îñó ùåñ òâèòü ñÿ çà ìûñ ëàì ìè ðî âî ãî çëî äåÿ - ðóñ ñêî ãî
öà ðÿ...

ÊÐÀ ÑÈ âûéÁÐÅÄ
Åñ ëè ïðå äû äó ùèé àá çàö íå îò áèë ó âàñ îõî òó èìåòü ÷òî-ëè -
áî îá ùåå ñ ýòîé ïî äåë êîé áóð æóèí ñêèõ ðàç ðà áîò ÷è êîâ, òî
èìåþ ÷åñ òü ñîîá ùèòü âàì, ÷òî ñ ãðà ôè ÷åñ êîé òî÷ êè çðå íèÿ
ê Codename: Eagle íå äîë æíî âîç íèê íóòü ïðàê òè ÷åñ êè íè -
êà êèõ ïðå òåí çèé. Èã ðà ñîç äàåò ñÿ íà óíè êàëü íîì 3D-äâèæ -
êå, êî òî ðûé, ïî ìè ìî òî ãî ÷òî äà ðèò æèç íü ïî ðà çè òåëü íûì
ïî êðà ñî òå ìî äå ëÿì ïåð ñî íà æåé, à òàê æå ìè ðó, ãäå îáè -
òàþò ãå ðîè è çëî äåè, îò ëè ÷àåò ñÿ î÷åíü íåï ëî õîé ôè çè ÷åñ -
êîé ñèñ òå ìîé. Ðàç ðà áîò ÷è êè óò âåð æäàþò, ÷òî â Codename:
Eagle íàé äóò ñâîå îò ðà æå íèå ãðà âè òà öèÿ, ñîï ðî òèâ ëå íèå
âîç äó õà, ñè ëà òðå íèÿ è åùå âå ëè êàÿ ìàñ ñà ÿâ ëå íèé, ñ êî -
òî ðû ìè ìû ñòàë êè âàåì ñÿ â ðåàëü íîé æèç íè. Îñ òàåò ñÿ
òîëü êî íà äåÿòü ñÿ, ÷òî ôè çè êó ñîç äà òå ëè èã ðû çíàþò íåñ -
êîëü êî ëó÷ øå, ÷åì èñ òî ðèþ.

Â Codename: Eagle íàá ëþ äàòü çà áå çîá ðà çèÿ ìè, òâî ðÿ -
ùè ìè ñÿ ïî÷ òè 80 ëåò íà çàä, ìîæ íî áó äåò îò ïåð âî ãî èëè
îò òðåòüå ãî ëè öà, ïå ðåê ëþ ÷àÿñü ìåæ äó áåñ ÷èñ ëåí íûì
êî ëè ÷åñ òâîì óñ òà íîâ ëåí íûõ çà áîò ëè âû ìè ðàç ðà áîò ÷è -
êà ìè âèð òóàëü íûõ êà ìåð. Êðî ìå òî ãî, íàñ òîÿ ùèå îïå ðà -
òî ðû ñìî ãóò ïîï ðî áî âàòü ñà ìîñ òîÿ òåëü íî óï ðàâ ëÿòü êà -
ìå ðà ìè, ÷òî áû ñîç äàòü èìåí íî òîò âèä, â êî òî ðîì ëó÷ -
øå âñå ãî íàñ ëàæ äàòü ñÿ ïîë íîñ òüþ èí òå ðàê òèâ íûì îê ðó -
æå íèåì.

ÈÃ ÐÀÄËßÍÅÏÀÒ ÐÈÎ ÒÎÂ
Íà ïðî òÿ æå íèè 12 ìèñ ñèé Codename: Eagle èã ðî êàì ïðè -
äåò ñÿ çà íè ìàòü ñÿ èñ êëþ ÷è òåëü íî ïîä ðûâ íîé äåÿ òåëü -
íîñ òüþ, íàï ðàâ ëåí íîé ñóï ðî òèâ âå ëè êîé è ìî ãó ÷åé Ðîñ -

ñèè. Ñðå äè çà äà íèé, êî òî ðûå âû ïà äóò íà äî ëþ Ìàëü ÷è -
øåé-Ïëî õè øåé, ðå øèâ øèõ âñòàòü íà ñòî ðî íó àí òè ðóñ ñêî ãî
Àëüÿí ñà, ìîæ íî íàç âàòü, íàï ðè ìåð, çà êàç íûå óáèé ñòâà,
îáÿ çà òåëü íûì ýëå ìåí òîì êî òî ðûõ ÿâ ëÿåò ñÿ êîí òðîëü íûé
îò ðåç ãî ëî âû. «Êðàñ íûì» áîé öàì ïðè äåò ñÿ ðàç ìè íè ðî âàòü
äâè æó ùèå ñÿ ïà ðî âî çû, õî òÿ ÿ è íå äó ìàþ, ÷òî áëà ãî ðîä -
íûå ðóñ ñêèå âîè íû ñòà ëè áû çàê ëà äû âàòü âçðûâ ÷àò êó â
ïîåç äà è äðå çè íû. Íå îáîé äåò ñÿ äå ëî è áåç ïî õè ùå íèÿ
ñåê ðåò íûõ ïëà íîâ ñà ìî ãîí íûõ àï ïà ðà òîâ, ðàç ðó øå íèÿ
ïëî òèí, ïîñ òðîåí íûõ îòå ÷åñ òâåí íû ìè áîá ðà ìè, îñ âî áîæ -
äå íèÿ çà ëîæ íè êîâ è óíè÷ òî æå íèÿ ñó ïå ðî ðó æèÿ. Âîîá ùå,
Codename: Eagle áóê âàëü íî ïå ðå ïîë íåí ñà ìû ìè ðàç íîîá -
ðàç íû ìè ãà äîñ òÿ ìè, êî òî ðûå èã ðî êè áó äóò âû íóæ äå íû ÷è -
íèòü ñâîèì ñîã ðàæ äà íàì.

Äëÿ òî ãî ÷òî áû óñ ïåø íî áå çîá ðàç íè ÷àòü íà ðîñ ñèé ñêîé
çåì ëå, äè âåð ñàí òàì ïðè äåò ñÿ íàó ÷èòü ñÿ ìíî ãèì ïðèå ìàì,
êî òî ðû ìè âëà äååò ëþ áîé âû ïóñ êíèê øêî ëû òåð ðî ðèñ òîâ.
Ðà çó ìååò ñÿ, â Codename: Eagle åùå íå îá ñòðå ëÿí íûõ âðà -
ãîâ ðóñ ñêîé èäåè áðî ñÿò â ñà ìîå ïåê ëî âîé íû, ïðå äîñ òà âèâ
âîç ìîæ íîñ òü ñà ìîñ òîÿ òåëü íî ïî ëó ÷èòü âñå íåîá õî äè ìûå
íà âû êè. Ïî äîá íàÿ ñèñ òå ìà èìååò ñâîè ïëþ ñû, è óæå ñïóñ -
òÿ íåñ êîëü êî ìèñ ñèé èã ðî êè ñìî ãóò ïî÷ òè ïðî ôåñ ñèî íàëü -
íî óï ðàâ ëÿòü ñà ìîé ðàç íîîá ðàç íîé òåõ íè êîé, íà ÷è íàÿ ñ
ñèì ïà òè÷ íûõ ãðó çî âè÷ êîâ è çà êàí ÷è âàÿ î÷à ðî âà òåëü íû ìè
áèï ëà íà ìè.

ÏëÎ õÎÌÛÅùÅÂÎÑ ÏÈ ÒÛ ÂÀÅÌ
ÍÀ øóÌÎ ËÎ ÄÅÆÜ!

Codename: Eagle îáå ùàåò áûòü âåñü ìà íåîä íîç íà÷ íîé èã -
ðîé. Ñ òåõ íè ÷åñ êîé ñòî ðî íû îíà âûã ëÿ äèò âåñü ìà ìíî ãîî -
áå ùàþ ùå, íî ñþ æåò íà âå âàåò îï ðå äå ëåí íûå ñîì íåíüÿ îò -
íî ñè òåëü íî åå ñóäü áû â Ðîñ ñèè. Ïî æà ëóé, ýòî îäèí èç íåì -
íî ãèõ ñëó ÷àåâ, êîã äà ìíå íå õî ÷åò ñÿ, ÷òî áû ðàç ðà áîò ÷è êè
âû ïîë íè ëè âñå ñâîè îáå ùà íèÿ. Âïðî ÷åì, ó íèõ åùå åñ òü
âðå ìÿ èñ ïðà âèòü ñÿ.

CODENAME:EAGLE ÂÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅPREVIEW

å ëî 3D-action æè âåò è
ïðîö âå òàåò. Ïðè ÷åì ïðîö -
âå òàåò íàñ òîëü êî, ÷òî áóê -
âàëü íî êàæ äûå íåñ êîëü êî
äíåé ê íàì ïðè õî äÿò òå ëåã ðàì ìû, ïðè ëå òàþò ïî÷ òî âûå ãî ëó áè, ïðè áå ãàþò ãîí öû â ñà ïî ãàõ-ñêî ðî õî äàõ,
êî òî ðûå ïðè íî ñÿò îä íè è òå æå èç âåñ òèÿ. Ðà çó ìååò ñÿ, î òîì, ÷òî ê âû õî äó ãî òî âèò ñÿ î÷å ðåä íîé 3D-action-
øå äåâð. Íå îêà çà ëàñü èñ êëþ ÷å íèåì è ÷ðåç âû ÷àé íî ñèì ïà òè÷ íîå çà êàç íîå ïèñü ìî, äîñ òàâ ëåí íîå íå êèì
ãðàæ äà íè íîì âåñü ìà ïî÷ òàëüîí ñêîé íà ðóæ íîñ òè. Êà êàÿ-òî íå âå äî ìàÿ ñè ëà (à ìî æåò áûòü, íàî áî ðîò - åå
ïîë íîå îò ñóò ñòâèå) íå ïîç âî ëè ëà èñ ïîëü çî âàòü êè ïó áó ìà ãè ïî åãî ïðÿ ìî ìó íàç íà ÷å íèþ, à çàñ òà âè ëà ïðî -
÷è òàòü ïîñ ëà íèå îò êîð êè äî êîð êè, ïîñ òå ïåí íî íà ïîë íÿÿ ãî ëîâ íîé ìîçã ïðèÿò íû ìè ìûñ ëÿ ìè ïî ïî âî äó
ñâåò ëî ãî èã ðî âî ãî áó äó ùå ãî. Âåäü àâ òî ðû îïó ñà, â ÷èñ ëî êî òî ðûõ âîø ëà çíà ìå íè òàÿ Take 2 Interactive,
îáå ùà ëè â ñà ìîì ñêî ðîì âðå ìå íè ïî ðà äî âàòü íàñ èã ðîé, ñî ÷å òàþ ùåé â ñå áå è ñòðå ìè òåëü íûé action, è
çàõ âà òû âàþ ùåå ïðèê ëþ ÷å íèå, è äà æå êó ÷ó ñòðà òå ãè ÷åñ êèõ ýëå ìåí òîâ. Íåó äè âè òåëü íî, ÷òî ÿ òóò æå ïîì -
÷àë ñÿ íà îõî òó çà èí ôîð ìà öèåé îá ýòîì ïðîåê òå ïîä êî äî âûì íàç âà íèåì Codename: Eagle.
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CODENAME:EAGLE

Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: 3D-action
Ðàç ðà áîò ÷èê: Refraction Games
Èç äà òåëü: Take 2 Interactive
Îí ëàéí: http:// www.take2games.com
Äà òà âû õî äà: îê òÿá ðü 1999

ÑÈPREVIEW

045

Ñò
ðà
íà
 È

Ã
Ð

 l
#
2
0
(5
3)

l
Î
êò
ÿá
ðü

19
99



ÎÁÇÎÐREVIEW RAINBOWSIX:ROGUESPEAR

ËÈÖÅÍÇÈß
ÍÀÌÀÑÑÎÂÎÅ

ÓÁÈÉÑÒÂÎ

Îò ëè÷ íàÿ ãðà ôè êà. Îã ðîì íîå ðàç íîîá ðà çèå îðó æèÿ
è ñíà ðÿ æå íèÿ. Ñèñ òå ìà ïîä ãî òîâ êè îïå ðà öèé ïîç âî -
ëÿåò â ïîë íîé ìå ðå âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ ìîùüþ ñâîå ãî
èí òåë ëåê òà â áîðü áå ñ òåð ðî ðîì.

Íåñ ìîò ðÿ íà âñþ ñâîþ ñè ëó, áîé öû óæàñ íî ìåä ëåí -
íî çà áè ðàþò ñÿ íà âñòðå ÷àþ ùèå ñÿ ïðå ïÿò ñòâèÿ. Îã -
ðîì íîå êî ëè ÷åñ òâî ôóí êöèî íàëü íûõ êíî ïîê äå ëàåò
óï ðàâ ëå íèå îò ðÿ äîì äî âîëü íî íåï ðîñ òîé çà äà ÷åé.

Îò ëè÷ íàÿ èã ðà äëÿ âñåõ, êî ìó íà äîå ëî íàá ëþ äàòü ñî
ñòî ðî íû çà áåñ ÷èí ñòâóþ ùè ìè èñ ëà ìèñ òà ìè-ôóí äà -
ìåí òà ëèñ òà ìè è
ïðî ÷è ìè òåð ðî -
ðèñ òè ÷åñ êè ìè ýëå -
ìåí òà ìè è õî ÷åò ñÿ
âïëîò íóþ çà íÿòü -
ñÿ èõ âîñ ïè òà -
íèåì.

Í Å Ä Î Ñ Ò À Ò Ê È  

Ð Å Ç Þ Ì Å  

8.5

1.5

1

2

2

1

1

VIDEO

SOUND

INTERFACE

GAMEPLAY

ÎRIGINALITY

ADDITIONS

Ä Î Ñ Ò Î È Í Ñ Ò Â À

Óñ ïåþò ëè äî áå æàòü æè âû ìè?

Åùå îäèí
òðóï
â ìó çåå

Æèòü îñ òà ëîñü
÷óòü-÷óòü...

Òðó ïèê áàí äèòà



ÐÀ äó ÃÀÂÎË ØÅÁ ÍÛÕÀÂ òÎ ÌÀ òÎÂ
Ðà çó ìååò ñÿ, âñå ñ íå òåð ïå íèåì æäà ëè âû õî äà ïðî äîë æå -
íèÿ àí òè òåð ðî ðèñ òè ÷åñ êî ãî ñå ðèà ëà. Âî âðå ìÿ ýòî ãî óòî -
ìè òåëü íî ãî ïðî öåñ ñà ðàç ðà áîò ÷è êè ñëåã êà ðàç âëåê ëè èã -
ðî êîâ add-on`îì ïîä íàç âà íèåì Eagle
Watch, îä íà êî îíè íå ïå ðåñ òà âà ëè òðó -
äèòü ñÿ íàä âòî ðîé ÷àñ òüþ èã ðû. È âîò
ñâåð øè ëîñü: Rainbow Six: Rogue Spear íà -
êî íåö-òî ïå ðåä íà ìè. Êàê ãî âî ðèò ïðî äþ -

ñåð îáåèõ ÷àñ òåé Êàðë Øíóðð (íà âåð -
íÿ êà åãî ïà ïó çâà ëè Áèê ôîð äîâ): «Ïðè
ñîç äà íèè Rogue Spear íà øåé öåëüþ áû -
ëî çàã ëÿ íóòü â êàæ äûé óãî ëîê èã ðû,
ïîñ ìîò ðåòü â ãëà çà êàæ äî ìó áàé òè êó

êî äà. Ìû ïîñ òà ðà ëèñü èç ìå íèòü èëè óëó÷ øèòü ïðàê òè ÷åñ -
êè âñå â èã ðå. È íàì ýòî óäà ëîñü».

ÐóÑ ÑÊÈéÑÀÐÀ ÁÎÌÁÐÀÒÜßÍÀ ÂÅÊ?
Íà òåð ðîð íóæ íî îò âå ÷àòü òåð ðî ðîì. Çâå ðåé â ÷å ëî âå ÷åñ -
êîì îá ëè÷üå íåîá õî äè ìî óíè÷ òî æàòü êàê áå øå íûõ ñî áàê:
ïðå äåëü íî áûñ òðî è æåñ òî êî. Åñ ëè ãíóñ íûé çàõ âàò ÷èê çà -
ëîæ íè êîâ îò ðå æåò ñâîåé æåð òâå ðó êó, òî åìó íà äî îò ðå -
çàòü ðó êó è íî ãó, åñ ëè îò êðîì ñàåò íî ãó, òî ïîï ëà òèò ñÿ
ñâîè ìè ðó êîé è íî ãîé, ëè øèò íå âèí íóþ æåð òâó ðó êè è íî -

ãè — îñ òà íåò ñÿ áåç ðóê, íîã è àï ïåí äè öè òà. Èìåí íî òàê è
íè êàê èíà ÷å. Çëî äîë æíî áûòü íà êà çà íî. Êàê ñêà çàë
ïðåìüåð-ìè íèñ òð Ðîñ ñèè ã-í Ïó òèí (ýòî íå ÿ ïðè äó ìàë, ÷åñ -
òíîå ñëî âî) ãî âî ðÿ î íà øèõ ìåñ òíûõ çëî äåÿõ: «Ìû èõ áó -
äåì èñ êàòü è îáÿ çà òåëü íî íàé äåì. Õîòü â òóà ëå òå àýðî ïîð -
òà. Íàé äåì è çà ìî ÷èì â ñîð òè ðå».

Èìåí íî ýòî, ôàê òè ÷åñ êè è áû ëî ïî ðó ÷å íî àí òè òåð ðî ðèñ òè -
÷åñ êîé êî ìàí äå Ðà äó ãà 6, êî òî ðóþ ìè ðî âîå ñîîá ùåñ òâî
ñêî ëî òè ëî èç ïðî ôåñ ñèî íà ëîâ â îá ëàñ òè óíè÷ òî æå íèÿ îò -
ðè öà òåëü íûõ ïåð ñî íà æåé è ïîñ òà âè ëî íà çà ùè òó ñà ìî ãî
ñå áÿ. Ïî äîé äÿ ê äå ëó ñ äó øîé, áðà âûå âîÿ êè íà ÷à ëè óñ -
ïåø íóþ âîé íó ñî çëîì ïðàê òè ÷åñ êè âî âñåõ åãî ïðîÿâ ëå -
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ñî æà ëå íèþ, òå ìà òåð ðî ðèç ìà çà íè ìàåò âñå áîëü øåå ìåñ òî â íà øåé æèç íè. Â ðåàëü íîì ìè ðå ìû
÷óòü ëè íè êàæ äûé äåíü ïî ëó ÷àåì ñâå äå íèÿ îá î÷å ðåä íîì âçðû âå (è îò íþäü íå «ôðóê òî âîé ñâå æåñ -
òè», à êîå-÷å ãî áî ëåå ãåê ñî ãå íî âî ãî), çàõ âà òå çà ëîæ íè êîâ è ïðî ÷èõ ãà äîñ òÿõ, óæå ñòàâ øèõ íåîòúåì -
ëå ìû ìè àò ðè áó òà ìè ñîâ ðå ìåí íî ãî îá ùåñ òâà. Ìèð èë ëþ çèé íå îò ñòàåò îò ñâîå ãî áðà òà, è âîò óæå
Ôàá ðè êà Ãðåç âû ïóñ êàåò îä íó çà äðó ãîé êàð òè íû, ïî âåñ òâóþ ùèå î ïè ðî ìàíüÿ êàõ, «áîð öàõ çà ñâî áî -
äó» è ïðî ÷åé øâà ëè, øà ãàþ ùèõ ê âëàñ òè ïî êðî âà âîé äî ðî ãå è íå ùà äÿ ùèõ íè êî ãî, êòî ïî ïà äàåò ñÿ
ó íèõ íà ïó òè. Â êà ÷åñ òâå ïðè ìå ðà ìîæ íî ïðè âåñ òè óæå ñòàâ øóþ êëàñ ñè êîé «Îò õîä íóþ ìî ëèò âó»
èëè íå äàâ íî âû øåä øóþ íà ýêðà íû «Äî ðî ãó íà Àð ëèí ãòîí». Íå îò ñòàþò îò ñâîèõ ãîë ëè âóä ñêèõ êîë -
ëåã è ñîç äà òå ëè âèð òóàëü íûõ ðàç âëå ÷å íèé — êî ìàí äû ðàç ðà áîò ÷è êîâ êîì ïüþ òåð íûõ èãð, èõ æå èç -
äà òå ëè, à òàê æå ôèð ìû, îáúå äè íèâ øèå â ñå áå è òî, è äðó ãîå, ñîç äàþò øå äåâ ðû è íå î÷åíü, ïîñ âÿ -
ùåí íûå ýòî ìó çëó è áîðü áå íèì. Ñà ìûì ÿð êèì îá ðàç öîì ïî äîá íûõ ïðîåê òîâ, êî íå÷ íî æå, ÿâ ëÿåò ñÿ
Rainbow Six, ïîÿ âèâ øàÿ ñÿ íà ñâåò â ïðîø ëîì ãî äó, áëà ãî äà ðÿ ñòà ðà íèÿì Red Storm Entertainment.
Ñíèñ êàâ íà ðîä íóþ ëþ áîâü, èã ðà ñòà ëà íàñ òîÿ ùèì îò êðû òèåì, ïîñ òà âèâ æèð íóþ òî÷ êó ñïî êîé íî ìó
ñó ùåñ òâî âà íèþ âèð òóàëü íûõ çëî äååâ. Îò íû íå ó íèõ ïîÿ âè ëèñü ñåðüåç íûå ïðî òèâ íè êè — îò âàæ íûå
ñïåö íà çîâ öû èç êî ìàí äû Ðà äó ãà 6.
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RAINBOWSIX:ROGUESPEAR

Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: 3D-action/òàê òèêà
Èç äà òåëü: Red Storm Entertainment
Ðàç ðà áîò ÷èê: Red Storm Entertainment
Òðå áî âà íèÿ ê êîì ïüþ òå ðó: P-233 (c 3D-àê ñå ëå ðà òî ðîì), P-266 (áåç 3D-àê ñå ëå ðà òî ðà),
32Mb RAM
Èí òåð íåò: http://www.redstorm.com

Äà æå êðî âè â åãî ãî ëî âå ìà ëî...

Ïàâ øèé ãå ðîé

Íó è ñòðàø íû æå âû, ðå áÿ òà...



íèÿõ, ñòàâ íåç ðè ìûì ùè òîì ìåæ äó ãíóñ íû ìè òåð ðî ðèñ òà -
ìè è ìèð íû ìè ãðàæ äà íà ìè. Îä íà êî, íåñ ìîò ðÿ íà âñå óñè -
ëèÿ «ðà äóæ íûõ» áîé öîâ, ïëà íå òó Çåì ëÿ íàê ðû ëà âîë íà ÷ó -
äî âèù íûõ àê òîâ âàí äà ëèç ìà, êî òî ðûå, êàê îêà çà ëîñü, ÿâè -
ëèñü ïëî äà ìè òåñ íî ãî ñîò ðóä íè ÷åñ òâà äâóõ ãëàâ íûõ âðà ãîâ
÷å ëî âå ÷åñ òâà: ðóñ ñêîé ìà ôèè è áëèæ íå âîñ òî÷ íûõ èñ ëàì -
ñêèõ òåð ðî ðèñ òîâ. Âìåñ òå ýòè ðå áÿ òà ðå øè ëè íà âåñ òè íà
çåì ëå ãëî áàëü íûé õàîñ, äà áû ñïî êîé íî ïðå äà âàòü ñÿ ñâîèì
êðè ìè íàëü íûì äå ëèø êàì. Íî ñïà ñà òå ëè, êî íå÷ íî, êàê â êè -
íî, âñåã äà óñ ïå ëè è âîâ ðå ìÿ ðàñ êðû ëè êî âàð íûå çà ìûñ ëû
çëî äååâ, íó è íå çà ìåä ëè òåëü íî ïðè íÿ ëèñü âû ïîë íÿòü ñà -
ìûå ðàç íîîá ðàç íûå ìèñ ñèè, äà áû ðå øèòü âåñü ìà áà íàëü -
íóþ çà äà ÷ó — ðàç ðó øèòü äî îñ íî âà íèÿ âåñü ìèð íà ñèëüÿ è
âî öà ðèòü íà ïëà íå òå ìèð è ñîã ëà ñèå. Èìåí íî ýòèì è ïðåä -
ñòîèò çà íè ìàòü ñÿ èã ðî êàì, âñòàâ âî ãëà âå ìî ãó ùåñ òâåí íîé
Rainbow Six.

ÏÎÌÅÑ ÒÀÌÁÎÅ ÂÎéÑËÀÂÛ
Êàê è â ïîñ ëåä íåé èã ðå, ïîñ âÿ ùåí íîé ïîä ðàç äå ëå íèþ Ðà -
äó ãà 6, Rainbow Six: Eagle Watch, äåé ñòâèÿ â Rogue Spear
ðàç âî ðà ÷è âàþò ñÿ â ðåàëü íî ñó ùåñ òâóþ ùèõ ìåñ òàõ. Íàï ðè -
ìåð, ïåð âàÿ æå ìèñ ñèÿ ïå ðå íå ñåò âàñ â Metropolitan
Museum of Art, ãäå ïðè äåò ñÿ ñïà ñàòü çà ëîæ íè êîâ è îò ñòðå -
ëè âàòü òåð ðî ðèñ òîâ, ìàñ êè ðóþ ùèõ ñÿ ïîä ìó ìèè è ñôèí -
êñîâ (â ìó çåå âûñ òàâ ëå íà ýêñïî çè öèÿ, ïîñ âÿ ùåí íàÿ èñ êóñ -

ñòâó Äðåâ íå ãî Åãèï òà). Âîîá ùå, â ðî ëè ãëà âû ñó ïåð-êî ìàí -
äû âàì ïðåä ñòîèò ïî ñå òèòü âìåñ òå ñî ñâîè ìè ãî ëî âî ðå çà -
ìè íå ìà ëî ðàç íûõ ñòðàí. Ñðå äè íèõ íà ïåð âîì ìåñ òå ïî
çíà ÷è ìîñ òè, êî íå÷ íî, ñòîèò Ðîñ ñèÿ. Íàï ðè ìåð, áîé öàì
ïðè äåò ñÿ âû ïîë íÿòü çà äà íèÿ â ñêëàä ñêèõ ïî ìå ùå íèÿõ, íà -
õî äÿ ùèõ ñÿ íà îê ðàè íå Ñàí êò-Ïå òåð áóð ãà, óíè÷ òî æàòü òåð -
ðî ðèñ òîâ íà èõ áà çå, ðàñ ïî ëî æèâ øåé ñÿ â ñè áèð ñêîé òàé ãå.
Íå ìà ëî êðî âè (áó äåì íà äåÿòü ñÿ, ÷ó æîé) ïðîëüþò âà øè
ïîä ÷è íåí íûå è â ãî ðàõ Êàâ êà çà. Ìíî ãèå çà äà ÷è ïðåä ñòîèò
ðå øàòü â ýêñòðå ìàëü íûõ óñ ëî âèÿõ, à çè ìà âìåñ òå ñ ñå ìåé -
íîé ïà ðîé ãî ëî ëå äà è ãî ëî ëå äè öû, à òàê æå ïðî ÷è ìè íåä -
ðó æå ëþá íû ìè ýôôåê òà ìè îáÿ çà òåëü íî âïëåñ íåò åùå íå -
ìà ëî àä ðå íà ëè íà â âà øó êðîâü. Ïîñ ëå òà êèõ óæà ñîâ ìèñ -
ñèè â ïðàæ ñêîé îïå ðå è äà æå â ãî ðÿ ùåì ÿð êèì ïëà ìå íåì
âîé íû Êî ñî âå íà âåð íÿ êà ïî êà æóò ñÿ íå áî ëåå ÷åì ïðèÿò íû -
ìè ïðî ãóë êà ìè, âïðî ÷åì, íå ëè øåí íû ìè íå êî òî ðîé íåî -
áû÷ íîñ òè.

Íà ïó òè ê âñå ëåí ñêî ìó ñ÷àñ òüþ âñå ãî ÷å ëî âå ÷åñ òâà îò ðÿ äó
Ðà äó ãà 6 ïðè äåò ñÿ äà æå ñðà æàòü ñÿ ñ òåð ðî ðèñ òà ìè, çàõ âà -
òèâ øè ìè Áîèíã-747. «Ìû ïî ëó ÷è ëè ìíî æåñ òâî ïè ñåì, òå -
ëåã ðàìì, ïî÷ òî âûõ ãî ëó áåé è ïîñ ëà íèé â áó òûë êàõ, â êî òî -
ðûõ íàñ ïðî ñè ëè äî áà âèòü â èã ðó êà êèå-íè áóäü îïå ðà öèè
ïî îñ âî áîæ äå íèþ ïî õè ùåí íûõ ñà ìî ëå òîâ. À òàê êàê ìû è
ñà ìè äàâ íî õî òå ëè âîï ëî òèòü ýòî â æèç íü, òî â Rainbow Six:
Rogue Spear âû íà êî íåö-òî ìî æå òå ïî ÷óâ ñòâî âàòü ñå áÿ â
ðî ëè îò âàæ íî ãî áîé öà, ñïà ñàþ ùå ãî íåñ ÷àñ òíûõ ñòþàð äåññ
Âíó êîâ ñêèõ àâèà ëè íèé», — òàê îáúÿñ íèë ïîÿâ ëå íèå ïî äîá -
íî ãî íî âîâ âå äå íèÿ â èã ðå ñàì Êàðë Øíóðð.

ÆÈ ÂÎ ÏÈÑ ÍûéÀÍ ÒÈ ÒÅÐ ÐÎ ÐÈÇÌ
Ãðà ôè ÷åñ êàÿ ñòî ðî íà
Rainbow Six: Rogue Spear
îáåñ ïå ÷è âàåò ñÿ ñî âåð -
øåí íî íî âûì 3D-äâèæ -
êîì, êî òî ðûé â êîð íå îò -
ëè ÷àåò ñÿ îò ñâîå ãî ïðåä -
øåñ òâåí íè êà. Êàê ðàñ -
ñêà çû âàåò âñå òîò æå
Øíóðð, ñè äÿ êàê-òî âå -

÷å ðîì â ìåñ òíîé çà áå ãà ëîâ êå è ïî ïè âàÿ ïè âî, îíè ïðèç íà -
ëè, ÷òî ñ âè çóàëü íîé ñòî ðî íû ïåð âûå èã ðû ñå ðèè áû ëè äà -
ëå êè îò ñî âåð øåí ñòâà. Ïîýòî ìó òóò æå áû ëî ïðè íÿ òî òðåç -
âîå ðå øå íèå íàï ðà âèòü ñè ëû íà êà ÷åñ òâåí íîå èç ìå íå íèå
ñó ùåñ òâóþ ùå ãî ãðà ôè ÷åñ êî ãî ìå õà íèç ìà, äà áû ïðèâ íåñ òè
â èã ðó ðåà ëèçì, ïó ãàþ ùèé âèð òóàëü íûõ áîé öîâ äî êîñ òíî -
ãî ìîç ãà. Â èòî ãå ìû ïî ëó ÷è ëè çà ìå ÷à òåëü íûå ñïåöýôôåê -
òû, êî òî ðûå âêëþ ÷è ëè â ñå áÿ ðàç íîîá ðàç íûå ïî ãîä íûå óñ -
ëî âèÿ, íà ÷è íàÿ ñî ñíå ãà ñ äîæ äåì è çà êàí ÷è âàÿ äîæ äåì ñî
ñíå ãîì. Ìû ñìî æåì óâè äåòü äû õà íèå áîé öîâ íà ìî ðî çå è
îò ïå ÷àò êè èõ ñëå äîâ â ãðÿ çè è ëó æàõ êðî âè...

Ðà çó ìååò ñÿ, ðàç ðà áîò ÷è êè íå îáîø ëè âíè ìà íèåì äè íà ìè -
÷åñ êîå îñ âå ùå íèå, ìóëü òè òåê ñòó ðû è âå ëè êîå ìíî æåñ òâî
äðó ãèõ òåõ íî ëî ãè ÷åñ êèõ ðå øå íèé. Áëà ãî äà ðÿ ýòî ìó
Rainbow Six: Rogue Spear ñòà ëà íå ïðîñ òî ñèì ïà òè÷ íåå
ïðå äû äó ùèõ ïðîåê òîâ, íî êàê áóä òî åùå áîëü øå íà ïîë íè -
ëàñü æèç íüþ. Îíà çàñ òàâ ëÿåò ïî-íàñ òîÿ ùå ìó ïå ðå æè âàòü
çà ñâîèõ ïîä ÷è íåí íûõ, êîã äà èõ âûñ òó ïàþ ùèå èç-çà ìðà -
ìîð íûõ êî ëîíí ÷àñ òè òåë ñòà íî âÿò ñÿ ìè øå íÿ ìè äëÿ âðà -
ãîâ, à âû òå êàþ ùàÿ èç-ïîä çà ëîæ íè êà ëó æà, íàï ðè ìåð, êðî -
âè íà ïîë íÿåò äó øó æà ëîñ òüþ ê æåð òâàì è íå íà âèñ òüþ ê
ïà ëà ÷àì.

Êðî ìå òî ãî, ïðè ïî ìî ùè ñåê ðåò íûõ òåõ íî ëî ãèé ðàç ðà áîò -
÷è êàì óäà ëîñü ñîç äàòü êàð òû, êà æó ùèå ñÿ ïî-íàñ òîÿ ùå ìó
îã ðîì íû ìè. Â ñî âî êóï íîñ òè ñ ðàç ëè÷ íû ìè ýôôåê òà ìè ýòî
äàåò ïî ðà çè òåëü íûé ðå çóëü òàò, âû ðà æàþ ùèé ñÿ â òîì, ÷òî
âû äåé ñòâè òåëü íî ïå ðå íî ñè òåñü â òå ìåñ òà, ãäå ðàç âî ðà ÷è -
âàþò ñÿ äðà ìà òè ÷åñ êèå ñî áû òèÿ. Ïîýòî ìó, êîã äà áó äå òå ãó -
ëÿòü ïî ìó çåÿì äà îïå ðàì, íå îò âëå êàé òåñü íà îê ðó æàþ -
ùèå êðà ñî òû è ÷ó äå ñà è íå çà áû âàé òå îá èñ òèí íûõ öå ëÿõ
âà øå ãî âè çè òà: óíè÷ òî æå íèè òåð ðî ðèñ òîâ. Êðî ìå òî ãî, íî -
âûé äâè æîê ïîç âî ëÿåò âêëþ ÷èòü ìóëü òèî êîí íûé ðå æèì,
îáåñ ïå ÷è âàþ ùèé îä íîâ ðå ìåí íûé êîí òðîëü çà âñå ìè ïîä -
÷è íåí íû ìè, ÷òî ÿâ ëÿåò ñÿ ÷ðåç âû ÷àé íî ïî ëåç íûì âî âðå ìÿ
âû ïîë íå íèÿ îïå ðà öèé.

ÔÈ ÇÈ ÊÀÓÁÈÉ ÑÒÂÀ
Ôè çè ÷åñ êàÿ ìî äåëü â Rainbow Six: Rogue Spear çàñ òàâ ëÿåò
åùå ðàç óáå äèòü ñÿ â òîì, ÷òî â Red Storm Entertainment ðà -
áî òàþò ëþ äè, çíàþ ùèå è óâà æàþ ùèå çà êî íû ïðè ðî äû,
íàñ òîëü êî õî ðî øî â èã ðå ñìî äå ëè ðî âà íà äåé ñòâè òåëü íîñ -
òü ñî âñå ìè åå ðåàëü íû ìè ïðà âè ëà ìè è îã ðà íè ÷å íèÿ ìè. Â
àí òè òåð ðî ðèñ òè ÷åñ êîì áîå âè êå ñó ùåñ òâóåò îã ðîì íîå êî ëè -
÷åñ òâî îðó æèÿ è áîåï ðè ïà ñîâ (î íèõ ïîä ðîá íåå ÷óòü íè -
æå), êî òî ðûå, ïî ìè ìî òî ãî ÷òî äåé ñòâóþò ïî ñâîå ìó ïðÿ -
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Íó ïðÿ ìî íå òåð ðî ðèñò,
à âû ëè òûé Ìàé êë Äæåê ñîí

Ñåé ÷àñ íà÷ íåò ñÿ
øòóðì

Åùå äâó ìÿ ëó ÷à ìè
Ðà äó ãè ñòà ëî ìåíüøå

Òðå íè ðîâêà

Áîéíÿ

Çà ëîæ íèê.
Íà ïåð âûé âçãëÿä...



ìî ìó íàç íà ÷å íèþ — óíè÷ òî æàþò âðà ãîâ, åùå è îêà çû âàþò
îã ðîì íîå âëèÿ íèå íà ëèö, èìè ïîëü çóþ ùèõ ñÿ. Íàï ðè ìåð,
íå âîâ ðå ìÿ âçîð âàí íàÿ ãðà íà òà èëè íî âî ãîä íÿÿ õëî ïóø êà
ìî ãóò î÷åíü ñèëü íî îã ëó øèòü ðó êî âîä ñòâî â âà øåì ëè öå è,
ñîîò âåò ñòâåí íî, ëè øèòü âàñ âîç ìîæ íîñ òè ñëû øàòü ÷òî-ëè -
áî, êðî ìå çâî íà â óøàõ. Òàê æå, ïðè íåîñ òî ðîæ íîì îá ðà ùå -
íèè ñ ôî íà ðè êà ìè, âû èìåå òå øàíñ íà íå êî òî ðîå âðå ìÿ îñ -
ëåï íóòü, ïðè ÷åì çðå íèå áó äåò âîç âðà ùàòü ñÿ ïîñ òå ïåí íî, ñ
íåî õî òîé (ãëàç íûå ÿá ëî êè ïðîñ òî îò êà çû âàþò ñÿ íàá ëþ -
äàòü òâî ðÿ ùèé ñÿ âîê ðóã óæàñ), à ýòî óæå ãðî çèò ñêî ðî ïîñ -
òèæ íûì îêîí ÷à íèåì îïå ðà öèè è ïðà âè òåëü ñòâåí íîé íàã ðà -
äîé. Ïîñ ìåð òíîé, êî íå÷ íî.

Âîîá ùå, â Rainbow Six: Rogue Spear òî, êàê áó äå òå óìè ðàòü
âû è âà øè òåð ðî ðèñ òè ÷åñ êèå æåð òâû, î÷åíü ñèëü íî çà âè -
ñèò îò óñ ëî âèé, â êî òî ðûõ âû äåé ñòâóå òå. Íà èç ëå òå ïó ëè
òå ðÿþò ñâîþ óáîé íóþ ñè ëó, à çíà ÷èò, ÷åì äàëü øå íà õî äèò -
ñÿ öåëü, òåì ìåíü øå âå ðîÿò íîñ òü çà âà ëèòü åå ñ ïåð âî ãî
âûñ òðå ëà. Ðàç ëè÷ íûå âè äû çà ùè òû, òà êèå êàê áðî íå æè ëå -
òû, êàñ êè è ïðî ÷èå ýëå ìåí òû òóà ëå òà ñïåö íà çîâ öåâ òàê æå
î÷åíü òî÷ íî ñìî äå ëè ðî âà íû, òî åñ òü îíè îá ëà äàþò ñî âåð -
øåí íî îï ðå äå ëåí íîé îñ òà íàâ ëè âàþ ùåé ñïî ñîá íîñ òüþ. È,
íàï ðè ìåð, åñ ëè âû íà ðÿ äè òå ñâîå ãî áîé öà â íè ÷åì íå ïðî -
áè âàå ìûé ñêà ôàí äð, à êà êîé-íè áóäü êî âàð íûé òåð ðî ðèñò
ðå øèò èñ ïû òàòü íà íåì âåð íûé ÀÊÌ, òî âïîë íå âå ðîÿò íî,
÷òî âàø ãå ðîé íå áó äåò äà æå ðà íåí, îä íà êî ñïîë íà îùó òèò
ñè ëó øå äåâ ðà ðîñ ñèé ñêî ãî îðó æèÿ è äà æå áó äåò âû íóæ äåí
íå êî òî ðîå âðå ìÿ ïî ëå æàòü â êóñ òàõ, ðàç ìûø ëÿÿ î ñìûñ ëå
æèç íè.

ÀÍÈ ÌÀ ÖÈßÑÌÅÐÒÈ
Çíà ÷è òåëü íûì óñî âåð øåí ñòâî âà íèÿì â Rainbow Six: Rogue
Spear ïîä âåð ãëàñü è àíè ìà öèÿ ïåð ñî íà æåé. Ê 120 äâè æå -
íèÿì, êî òî ðû ìè ïîëü çî âà ëèñü êàê òåð ðî ðèñ òû, òàê è èõ èñ -
òðå áè òå ëè â ñòà ðûõ èã ðàõ, áû ëè äî áàâ ëå íû åùå 400. È òå -
ïåðü íå ãî äÿè, îõ ðà íÿÿ ñâîèõ çà ëîæ íè êîâ, áîë òàþò äðóã ñ
äðó ãîì, ïüþò ïè âî, çà êó ñû âàþò åãî áó ëî÷ êà ìè ñ ìà êîì è
äå ëàþò ýòî àá ñî ëþò íî ïðàâ äî ïî äîá íî. Èõ áëà ãî ðîä íûå
ïðî òèâ íè êè èç Ðà äó ãè 6 íàó ÷è ëèñü ïðÿ òàòü ñÿ çà ñà ìû ìè
ðàç íû ìè îáúåê òà ìè, ýôôåê òèâ íî èñ ïîëü çóÿ ðåëüåô ìåñ -
òíîñ òè. Ïðåä ñòàâ ëÿå òå, çå ëå íûé êàê êðî êî äèë ñïåö íà çî âåö
ëî æèò ñÿ íà ãà çîí, è åãî íå âèä íî! Âà øè ïîä ÷è íåí íûå è èõ
êðîâ íûå âðà ãè íàó ÷è ëèñü ïå ðåä âè ãàòü ñÿ ïå ðå áåæ êà ìè, à
òàê æå íà êî íåö-òî îá ðå ëè ñïî ñîá íîñ òü íîð ìàëü íî ïå ðå ìå -
ùàòü ñÿ â óç êèõ ïðîñ òðàí ñòâàõ, íå óñ òðàè âàÿ ïðî áîê è çà òî -
ðîâ. ×òî êà ñàåò ñÿ íåèç áåæ íî ãî âî âðå ìÿ îïàñ íûõ îïå ðà öèÿ
óùåð áà äëÿ çäî ðîâüÿ îáåèõ ñòî ðîí, òî íà äî ñêà çàòü, ÷òî
ðà íå íûå áîé öû, âïðî ÷åì, êàê è áàí äèò ñòâóþ ùèå ýëå ìåí -
òû, íà ÷è íàþò íåóê ëþ æå äâè ãàòü ñÿ, íå êî òî ðûå äà æå îêà çû -
âàþò ñÿ íå â ñîñ òîÿ íèè ïå ðå çà ðÿ äèòü îðó æèå, íó à ìåò êîñ -
òü èõ ñòðåëü áû ñíè æàåò ñÿ íå ïî äíÿì, à ïî ñå êóí äàì...

ÂÅÐ ÍÎÑ òüÒÐÀ ÄÈ ÖÈßÌ
Íåñ ìîò ðÿ íà îã ðîì íîå êî ëè ÷åñ òâî íî âîâ âå äå íèé â Rainbow
Six: Rogue Spear, ñóòü èã ðû îñ òà ëàñü íåèç ìåí íîé — çà ùè òà
óíè æåí íûõ, îñ êîð áëåí íûõ, óáî ãèõ è ñëà áîóì íûõ è ïîë íîå
óíè÷ òî æå íèå èõ îáèä ÷è êîâ. Ñîõ ðà íè ëàñü è äà æå ñòà ëà åùå
áî ëåå ãëó áî êîé àò ìîñ ôå ðà Èã ðû. Âåäü ãëàâ íûì îò ëè ÷èåì
Rainbow Six`îâ îò âñåõ îñ òàëü íûõ 3D-action`îâ, íà ïè÷ êàí -
íûõ êðî âà âû ìè ïîò ðî øè òå ëÿ ìè ìî ãèë, ìàð ñèà íà ìè è ïðîñ -
òî çîì áè, áû ëî ÷óâ ñòâî ñîá ñòâåí íîé íå çà ùè ùåí íîñ òè, îùó -
ùå íèå òî ãî, ÷òî òû ñìåð òåí òàê æå, êàê è òâîé âðàã, à ìî æåò
áûòü, è åùå áîëü øå. Òàê è ïðè õî äèò ñÿ æèòü â ìè ðå Rainbow
Six: Rogue Spear, íå çíàÿ, îò êó äà æäàòü óäà ðà, êòî ïå ðåä òî -
áîé: íå âèí íàÿ æåð òâà èëè õî ðî øî çà ìàñ êè ðî âàâ øèé ñÿ âðàã
— æèòü, áó äó ÷è ãî òî âûì óìå ðåòü â ëþ áóþ ìè íó òó.

ÑÎÎÁ ÐÀ ÇÈ òÅËü ÍûÅÂÐÀÃÈ
Â íî âîé èã ðå ýòî ÷óâ ñòâóåò ñÿ î÷åíü õî ðî øî è âî ìíî ãîì
áëà ãî äà ðÿ íî âîé ñèñ òå ìå AI âðà ãîâ è äðó çåé. Â ïåð âóþ

î÷å ðåäü ñòîèò êîñ íóòü ñÿ ïî âå äå íèÿ è
îá ùå ãî èí òåë ëåê òóàëü íî ãî ðàç âè òèÿ
òåð ðî ðèñ òîâ. Õî òÿ âû è âàø îò ðÿä áó -
äå òå ñðà æàòü ñÿ ñ ïðî òèâ íè êà ìè, îò -
ñòàþ ùè ìè îò âàñ â ïîä ãî òîâ êå è âîî ðó -
æå íèè, íà äåÿòü ñÿ íà ëåã êóþ ïî áå äó íå
ïðè õî äèò ñÿ. Äî ïóñ òèì, ëó÷ øèì áîé öàì
óäà ëîñü ïðî íèê íóòü íà îáúåêò, ïðè êè -
íóòü ñÿ âå òîøüþ è íå îò ñâå ÷è âàòü. Íî
åñ ëè âî âðå ìÿ îá õî äà ïî ìå ùå íèé òåð -
ðî ðèñ òè ÷åñ êèé îõ ðàí íèê çà ìå òèò ÷òî-
òî ïî äîç ðè òåëü íîå, åãî ðåàê öèÿ áó äåò
ìãíî âåí íîé: ðàñ ñòðå ëÿòü âñå ÷òî øå -
âå ëèò ñÿ, à ÷òî íå øå âå ëèò ñÿ — çà òîï -
òàòü íî ãà ìè. Ïîýòî ìó òà êèõ ãàä êèõ ëþ -
äåé ðå êî ìåí äóåò ñÿ óíè÷ òî æàòü åùå äî

òî ãî êàê îíè âñòà íóò ó âàñ íà ïó òè. Ýô ôåê òèâ íåå âñå ãî ýòî
äå ëàòü ÷åñ òíî è áëà ãî ðîä íî — ñòðå ëÿòü â ñïè íó, êîã äà íèê -
òî íå âè äèò. Âåäü â ýòîì ñëó ÷àå àðàá ñêèé âîÿ êà èëè ðóñ -
ñêèé ìà ôèî çè äà æå íå óñ ïååò ñíÿòü ñ ïëå ÷à àâ òî ìàò. Èìåí -
íî äëÿ ïî äîá íûõ àê öèé è ïðåä íàç íà ÷å íû ñíàé ïå ðû, êî òî -
ðûå âïåð âûå âîø ëè â êî ìàí äó â Rainbow Six: Rogue Spear.
Îä íà êî, çà íè ìàÿñü ìå òî äè÷ íûì îò ñòðå ëîì èç çà ñà äû àí òè -
ñî öèàëü íûõ ýëå ìåí òîâ, íà äî ñëå äèòü çà òåì, ÷òî áû îíè
áû ëè îä íè. Èíà ÷å, âî-ïåð âûõ, èç áëè æàé øèõ êà áà êîâ ìî -
ãóò ñáå æàòü ñÿ åãî äðóçüÿ-òî âà ðè ùè, à âî-âòî ðûõ, âû ðèñ -
êóå òå íàð âàòü ñÿ íà øêâàëü íûé îãîíü, êî òî ðûé îò êðîåò íà -
ïàð íèê çà âà ëåí íîé ëè÷ íîñ òè. Ïðè ÷åì, â ïðèñ òó ïå ïà íè ÷åñ -
êî ãî ñòðà õà îí ìî æåò çà áèòü ñÿ â ñà ìûé äàëü íèé óãîë è óñ -
òðîèòü èç íå ãî ìà ëåíü êóþ êðå ïîñ òü, îò êó äà åãî áó äåò
î÷åíü íå ëåã êî âû êó ðèòü: òåð ðî ðèñ òû çíàþò òîëê â ïðÿò êàõ.

×òî áû èç áå æàòü ïî äîá íûõ íåï ðèÿò íîñ òåé, ïå ðåä íà ÷à ëîì
îïå ðà öèè åå íåîá õî äè ìî òùà òåëü íî ñïëà íè ðî âàòü. Â
Rainbow Six: Rogue Spear ñäå ëàòü ýòî áó äåò íàì íî ãî ïðî -
ùå, ÷åì â ïðå äû äó ùèõ èã ðàõ, òàê êàê òå ïåðü â íà øå ðàñ ïî -
ðÿ æå íèå ïîñ òó ïàåò òðåõ ìåð íàÿ êàð òà îáúåê òà, êî òî ðûé è
äîë æåí ñòàòü áðàò ñêîé ìî ãè ëîé äëÿ âðà ãîâ ÷å ëî âå ÷åñ òâà.
Ïîëü çóÿñü âñå ìè ïðåè ìó ùåñ òâà ìè òðåõ ìåð íîñ òè, ìîæ íî
îï òè ìàëü íûì îá ðà çîì ïðîèí ñòðóê òè ðî âàòü ñâîèõ ïîä ÷è -
íåí íûõ, è áóäü òå óâå ðå íû — âà øè ïðè êà çû áó äóò âû ïîë -
íå íû â òî÷ íîñ òè.

Íó,ÒÀ ËÀÍ ÒËÈ ÂÛÉó×Å ÍÈÊÏÎ ÏÀË Ñß!
Â Rainbow Six: Rogue Spear èí òåë ëåê òóàëü íûé óðî âåíü
áîé öîâ îò ðÿ äà ñòàë çíà ÷è òåëü íî âû øå, íå æå ëè â ïðå äû äó -
ùèõ èã ðàõ. Òàê, íà îò êðû òûõ ïðîñ òðàí ñòâàõ, íàï ðè ìåð, îíè
ñìî ãóò èñ ïîëü çî âàòü ïó ëè â öåëü íî ìå òàë ëè ÷åñ êîé îáî ëî÷ -
êå (âïðî ÷åì, ìî ãó îøè áàòü ñÿ â òåð ìè íàõ — âîåí íûõ àêà -
äå ìèåâ íå êîí ÷à ëè), íå áîÿñü ðè êî øå òà. Äëÿ áîé íè æå â
óç êèõ êî ðè äî ðàõ èì âåñü ìà ïðè ãî äÿò ñÿ ïî ëûå ïó ëè. Êðî ìå
òî ãî, êàê óæå áû ëî ñêà çà íî âû øå, âà øè íà ïàð íè êè òå ïåðü
î÷åíü íåï ëî õî îðèåí òè ðóþò ñÿ â ïðîñ òðàí ñòâå, à, ñëå äî âà -
òåëü íî, ïå ðå æè âàòü ïî ïî âî äó òî ãî, ÷òî òåð ìè íà òî ðû íà÷ -
íóò òîë êàòü ñÿ, ïè õàòü ñÿ è âñÿ ÷åñ êè òîð ìî çèòü â óç êèõ ìåñ -
òàõ, áîëü øå íå ïðè äåò ñÿ.

ÍÎ ÂÈ×ÊÈ
Â Rainbow Six: Rogue Spear ê ñòà ðûì ïðî âå ðåí íûì áîé öàì
äî áà âè ëèñü åùå 10 îò âàæ íûõ âîÿê, ñîá ðàí íûõ ñî âñåõ êîí -
öîâ ñâå òà. Ñðå äè òåõ, êòî ñòà íåò êîë ëå ãîé 20 âå òå ðà íîâ,
çà êà ëåí íûõ â ïðå äû äó ùèõ èã ðàõ, ìîæ íî íàç âàòü êèï ðèîò -
êó Ãà ëà íîñ. Ýòà äåâ ÷óø êà, ÷üè ãëà çà, ïî ñëî âàì áîå âûõ òî -
âà ðè ùåé, ðà çÿò ñèëü íåå ïóëü, ÿâ ëÿåò ñÿ îïûò íûì áîé öîì,
ñïî êîé íî è õëàä íîê ðîâ íî ðå øàþ ùèì âñå ïðîá ëå ìû ïðè
ïî ìî ùè íà æà òèÿ íà êó ðîê. Åùå îä íèì íî âè÷ êîì ÿâ ëÿåò ñÿ
àìå ðè êà íåö Ãî ìåð Äæîí ñîí — ÿðûé ïðè âåð æå íåö òàê òè êè
ñíàé ïåð ñêîé âîé íû. Ïðàâ äà, åãî ïñè õè ÷åñ êîå çäî ðîâüå
âíó øàåò íå êî òî ðûå îïà ñå íèÿ, òàê êàê âîèí âñå ñâîå ñâî -
áîä íîå âðå ìÿ ïðî âî äèò ëè áî óáè âàÿ íà îõî òå çâå ðåé, ëè -
áî äî ìà ó ñâîèõ ïðåñ òà ðå ëûõ ðî äè òå ëåé ëþ áóÿñü êîë ëåê -
öèåé îðó æèÿ. Ôðàí öóç Ëóèñ Ëóè çåëü ÿâ ëÿåò ñÿ åãî ïðÿ -
ìîé ïðî òè âî ïî ëîæ íîñ òüþ — ëþ áè òåëü âè íà è æåí ùèí,
îí ñ÷è òàåò ñÿ îä íèì èç ëó÷ øèõ áîé öîâ îò ðÿ äà, à åãî ïî -
ðà çè òåëü íàÿ ìåò êîñ òü óæå äàâ íî ñòà ëà ïðèò ÷åé âî ÿçû -
öåõ. Ïå äàí òè÷ íîñ òü åãèï òÿ íè íà Äæà ìè ëÿ Ìó ðà äà ãî ðàç -
äî áîëü øå ïî äîø ëà áû êà êî ìó-íè áóäü íå ìåö êî ìó áþð ãå -
ðó, íî òåò êà Ñóäü áà ðàñ ïî ðÿ äè ëàñü èíà ÷å: ïîñ ëå ïî ëó ÷å -
íèÿ çà äà íèå è âûÿñ íå íèÿ ïëà íà îïå ðà öèè íè÷ òî íå ñìî -
æåò ïî ìå øàòü åìó çà âåð øèòü åãî òî÷ íî ïî ãðà ôè êó. Çà -
òî íå ìåö Äè òåð Âå áåð, â îò ëè ÷èå îò ñâîå ãî åãè ïåò ñêî ãî
êîë ëå ãè, ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé îáàÿ òåëü íî ãî ðàç äîë áàÿ,
êî òî ðî ãî äåð æàò â êî ìàí äå ïî êà êèì-òî çà ãà äî÷ íûì ïðè -
÷è íàì. Åãî ëó÷ øèì äðó ãîì ñòàë îã ðîì íûé àí ãëè ÷à íèí
Ýä äè Ïðàéñ, îò ëè ÷àþ ùèé ñÿ ïðèñ òðàñ òèåì ê êó ðå íèþ

òðóá êè è ÷òå íèþ êî ìèê ñîâ ïðî Øåð ëî êà Õîë ìñà. Âû õî äåö
èç Áå ëî ðóñ ñèè Àð êà äèé Íî âè êîâ ÿâ ëÿåò ñÿ ãîð äîñ òüþ Ðà äó -
ãè 6. Ñî ÷å òàÿ â ñå áå íå äþ æèí íóþ ñè ëó è îñ òðûé óì, îí ñëó -
æèò ãà ðàí òèåé òî ãî, ÷òî îò ðÿä âû ïîë íèò ëþ áóþ ìèñ ñèþ.
Êî ëóì áèåö Ýìè ëèî Íà ðè íî, êàê íè ñòðàí íî, îí íå èìååò
íè ÷å ãî îá ùå ãî ñ íàð êî áà ðî íà ìè è íàð êî áà ðî íåñ ñà ìè, à,
íàî áî ðîò, ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé ïðî ôåñ ñèî íà ëà, óíè÷ òî æèâ -
øå ãî íå îäèí äå ñÿ òîê çëî äååâ. Âå ñå ëûé è îï òè ìèñ òè÷ íûé
êî ðååö Ïàê Ñó-Âîí îáî æàåò çà íè ìàòü ñÿ ïëà íè ðî âà íèåì
îïå ðà öèé, îä íà êî ñàì, êàê ïðà âè ëî, ó÷àñ òâóåò â íèõ ðåä êî.
Ïîñ ëåä íèì â îò ðÿä áûë ïðè íÿò íîð âåæ ñêèé ñíàé ïåð Ýé íàð
Ïå òåð ñåí, áüþ ùèé òî÷ íî â ãëàç áå ëîê, ñòðå ëîê è äðó ãèõ
ëåñ íûõ òâà ðåé, îáè òàþ ùèõ â ëå ñàõ Ñêàí äè íàâ ñêî ãî ïî -
ëóîñ òðî âà.

ßÏÐÈ ØÅËÊÒÅ ÁÅÑÏÐÈ ÂÅ ÒÎÌ,
ÀÂ òÎ ÌÀ òÎÌ,ÏÈÑ ÒÎ ËÅ ÒÎÌ...

Ðà çó ìååò ñÿ, îò ðÿä òà êèõ ìà òå ðûõ áîð öîâ ñ òåð ðî ðèç ìîì
äîë æåí áûòü îáåñ ïå ÷åí ñîîò âåò ñòâóþ ùèì îðó æèåì. È, ïî -
ìè ìî íî âûõ áîé öîâ, ðàç ðà áîò ÷è êè äî áà âè ëè â èã ðó áîëü -
øå 20 íî âûõ ñðåä ñòâ óíè÷ òî æå íèÿ ãàä êèõ áàí äè òîâ. Òå -
ïåðü âû ñìî æå òå òîð æåñ òâåí íî âðó ÷èòü ñâîèì ïîä ÷è íåí -
íûì ïèñ òî ëåò Desert Eagle, îá ëà äàþ ùèé îã ðîì íîé óáîé íîé
ñè ëîé è ôàê òè ÷åñ êè îä íèì îã ðà íè ÷å íèåì — îáîé ìîé ëèøü
íà 8 ïàò ðî íîâ. Åñ ëè âîèí òÿ ãî òååò ê ÷å ìó-òî áî ëåå ãðî ìîç -
äêî ìó, íå æå ëè ïèñ òî ëå òû, òî åìó íà âåð íÿ êà ïîí ðà âÿò ñÿ
øòóð ìî âàÿ âèí òîâ êà Steyr Aug èëè «äðî áî âèê» SPAS-12.
Ñíàé ïå ðà ëó÷ øå âñå ãî âîî ðó æèòü âèí òîâ êà ìè Walther WA
2000 èëè H&K PSG-1, ÿâ ëÿþ ùè ìè ñÿ îä íè ìè èç ëó÷ øèõ íà
ñå ãîä íÿø íèé äåíü.

ÐÀÇ ÍÎÎÁ ÐÀ ÇÈÅ—ÌÀòüÓÑ ÏÅÕÀ
Â Rainbow Six: Rogue Spear ñó ùåñ òâóåò íåñ êîëü êî âà ðèàí -
òîâ êàê îäè íî÷ íîé, òàê è ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêîé èã ðû. Â
îäè íî÷ êó, ïî ìè ìî ñòàí äàð òíî ãî ïðî õîæ äå íèÿ ìèñ ñèé, âû
ìî æå òå ïîï ðî áî âàòü óñ òðîèòü Îõî òó Çà Òåð ðî ðèñ òà ìè, îò -
ïðà âèâ øèñü ñî ñâîåé êî ìàí äîé íà óðî âåíü, ïî êî òî ðî ìó
áðî äÿò 30 óáèéö. Åñ ëè æå ó âàñ ïîÿ âèò ñÿ æå ëà íèå èñ ïû -
òàòü ñå áÿ, òî âû áå ðè òå ðå æèì Îäè íî êî ãî Âîë êà è âû ïîë -
íè òå ýòó æå çà äà ÷ó â îäè íî÷ êó.

Ðàç ðà áîò ÷è êè ðàñ øè ðè ëè â Rainbow Six: Rogue Spear è âîç -
ìîæ íîñ òè ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêîé èã ðû. Íàï ðè ìåð, òå ïåðü
áîé öû ìî ãóò âîå âàòü ïîä çíà ìå íåì ñâîå ãî êëà íà, íàç âà íèå
êî òî ðî ãî áó äåò ïîñ òîÿí íî ãî ðåòü ïå ðåä ãëà çà ìè ïðî òèâ íè -
êîâ. Ñïå öèàëü íûå ïàò ÷è ïîç âî ëÿò âîî ðó æàòü îò ðÿ äû óíè -
êàëü íûì îðó æèåì è, òà êèì îá ðà çîì, ñîç äà âàòü ñî âåð øåí -
íî îñî áåí íûå ìà ëåíü êèå àð ìèè. Òàê æå ïîÿ âè ëèñü íî âûå
ôóí êöèè ñåð âå ðîâ, ñ ïî ìîùüþ êî òî ðûõ ìîæ íî ââî äèòü îã -
ðà íè ÷å íèÿ íà èñ ïîëü çî âà íèå â èã ðå òåõ èëè èíûõ ïðèñ ïî -
ñîá ëå íèé.

ÅÑ òüÒÀ ÊÀßÈÃ ÐÀ.ÈÂÛÅÅÇÍÀÅ ÒÅ.
Â ñâîå âðå ìÿ Rainbow Six ïðîèç âå ëà íàñ òîÿ ùèé ôó ðîð íà
ðûí êå, ñîç äàâ ïî ñó òè óíè êàëü íûé æàíð, êî òî ðûé ïðèâ ëåê
ê ñå áå îã ðîì íîå êî ëè ÷åñ òâî ïîê ëîí íè êîâ. Ñ âû õî äîì
Rainbow Six: Rogue Spear ìîæ íî óò âåð æäàòü, ÷òî èõ ÷èñ ëî
âû ðàñ òåò âî ìíî ãî ðàç, âåäü ïðè ñîç äà íèè èã ðû ðàç ðà áîò -
÷è êè ó÷ ëè âå ëè êîå ìíî æåñ òâî ïî æå ëà íèé, âûñ êà çû âàå ìûõ
êàê èã ðî êà ìè, òàê è êîì ïüþ òåð íî-èã ðî âû ìè èç äà íèÿ ìè. È
êòî çíàåò, ìî æåò áûòü, åñ ëè âû ïî ñû ëà ëè ïèñü ìî â Red
Storm Entertainment ñ ïðîñü áîé âêëþ ÷èòü â ãðÿ äó ùèé øå -
äåâð òîò èëè èíîé ìî ìåíò, òî, êó ïèâ èã ðó, óâè äè òå ñ óäèâ -
ëå íèåì, ãðà íè ÷à ùèì ñ âîñ òîð ãîì, ÷òî òî, î ÷åì âû ìå÷ òà -
ëè, òå ïåðü ïå ðåä âà ìè. Õî òÿ, äà æå åñ ëè ýòî îêà æåò ñÿ íå
òàê, âñå ðàâ íî îá ðà òè òå âíè ìà íèå íà Rainbow Six: Rogue
Spear— ýòà èã ðà ñòîèò âñå ãî òî ãî âðå ìå íè, êî òî ðîå íà íåå
áó äåò ïîò ðà ÷å íî.
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RAINBOWSIX:ROGUESPEAR ÎÁÇÎÐREVIEW

ÑÈREVIEW

Ðàñ ñðå äî òî ÷èòü ñÿ!



îÁÇîðREVIEW FLIGHTUNLIMITEDIII

òî áû ëî äàâ íî, è îá ýòîì ìîæ íî ðàñ ñêà çû âàòü áåñ êî íå÷ íî (ÿ êàê ðàç ýòèì â ñâîèõ ñòàòüÿõ âñå âðå ìÿ
çà íè ìàþñü). Ðàñ ñêà çû âàòü î òîì, êàê ñíà ÷à ëà ñîâ ñåì íè ÷å ãî íå áû ëî, ïî òîì áû ëî ñëî âî, ïî òîì —
ïåð âûé êîì ïüþ òåð, à ïî òîì — òîëü êî Microsoft Flight Simulator, è êàê âñåì îò ýòî ãî áû ëî ïëî õî. Íó,
êî íå÷ íî, íà äî åùå ðàñ ñêà çàòü î òîì, ÷òî åùå áû ëà Looking Glass, ñâîå ãî Microsoft`a ó íåå âîîá ùå íå
áû ëî, çà òî áû ëà êëàñ ñíàÿ èäåÿ — ïî òåñ íèòü Ìèê ðî ñîô òîâ ñêèé Öè âè ëèàí Àé ðñèì íà ìåæ äó íà ðîä íîì
ðûí êå, è î òîì, êàê ó Looking Glass ýòî êëàñ ñíî ïî ëó ÷è ëîñü, êîã äà îíà âû ïóñ òè ëà Flight Unlimited I.
Èí òå ðåñ íî çà ìå òèòü, ÷òî, ñî ñëîâ îä íî ãî èç äå âå ëî ïå ðîâ, èç íà ÷àëü íî Looking Glass âîîá ùå çà äó ìû -
âà ëà ýòó èã ðó êàê ãðà ôè ÷åñ êèé ýêñïå ðè ìåíò è, åñ òåñ òâåí íî (íó êî íå÷ íî, àãà...) äà æå è íå ïî ìûø ëÿ -
ëà î êîì ìåð ÷åñ êîì èñ ïîëü çî âà íèè ïðî äóê òà, è òåì áî ëåå î òîì, ÷òî ó íå ãî ïîÿ âèò ñÿ ïðî äîë æå íèå...

Ý
FLIGHTUNLIMITEDIII

Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: àâèàñèìóëÿòîð
Èç äà òåëü: Electronic Arts
Ðàç ðà áîò ÷èê: Looking Glass
Òðå áî âà íèÿ ê êîì ïüþ òå ðó:  P-233, 64Mb RAM, 3D-àê ñå ëå ðà òîð 
Èí òåð íåò: http://www.lglass.com
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Äà. Óæ åñ ëè ðàñ ñêà çû âàòü î ÷åì-òî —
òàê óæ òî÷ íî íå îáîé òè âíè ìà íèåì
Flight Unlimited II. Èã ðó, êî òî ðàÿ ïðè -
êî âû âà ëà ê ñå áå íà ìå ñÿö-äðó ãîé (à
êîå-êî ãî è äî ñèõ ïîð íå îò ïóñ òè ëà,

âêëþ ÷àÿ è âà øå ãî ïî êîð íî ãî) ëþ áî ãî ÷å ëî âå êà, èìåâ øå ãî
íåîñ òî ðîæ íîñ òü åå êó ïèòü. Òàì áû ëî òî, ÷å ãî ó Ìèê ðî ñîô -
òîâ ñêî ãî ïðî äóê òà íå áû ëî è â ïî ìè íå — ñâî áî äà. Ïðèê ëþ -
÷å íèÿ. Ïðàâ äà æèç íè. Ïðàâ äà — ýòî êîã äà â áó ðþ è ãðî çó
äèñ ïåò ÷åð íå òàë äû ÷èò òå áå æå ëåç íûì ãî ëî ñîì êà êóþ-íè -
áóäü ÷óøü òè ïà: «âàø ýøå ëîí — 3500 ìåò ðîâ», à îðåò
îñèï øèì ãî ëî ñîì â ìèê ðî ôîí: «Ýé, âîò îí òû, ïðî ïà ùàÿ
äó øà, ÿ òå áÿ âè æó! ×òî òû äå ëàåøü ÒÀÌ â òà êóþ ïî ãî äó?
Äà âàé, ñà æàé ñâîè òðè òî÷ êè, ÿ ñåé ÷àñ ïîä ñâå ÷ó!» Ïðàâ äà
— ýòî êîã äà òû ìî æåøü ëå òàòü ãäå õî ÷åøü è êîã äà õî ÷åøü,
íå ïî íà âè ãà öèîí íûì ïðè áî ðàì, à ïî âè çóàëü íûì îðèåí -
òè ðàì (ê ñëî âó ñêà çàòü, â ìà íóà ëå FUII äà æå áûë ñïå öèàëü -
íûé ðàç äåë — âè çóàëü íîå îðèåí òè ðî âà íèå). Êî ðî ÷å: ïðàâ -
äà — ýòî êîã äà ó èã ðî êà íåò îùó ùå íèÿ çà êîí ÷åí íî ãî ýãî -
öåí òðèñ òà, íî â òî æå âðå ìÿ åñ òü îùó ùå íèå ðåàëü íîé æèç -
íè â èã ðî âîì ìè ðå. È ñâîþ èã ðó Looking Glass ñäå ëà ëà ïî-
íàñ òîÿ ùå ìó ïðàâ äè âîé.

Íó à î òðåòüåé ÷àñ òè çà ãî âî ðè ëè âñå. Ñðà çó æå. Âñå æäà ëè
åå, âñå åå õî òå ëè. Î íåé õî äè ëè íå âå ðîÿò íûå áàé êè (òî÷ -
íåå, îíè êà çà ëèñü íå âå ðîÿò íû ìè òîã äà, à ñåé ÷àñ êîå-÷òî,
íà äî ñêà çàòü, ïîä òâåð äè ëîñü). È âîò ïðè øåë òîò äåíü, êîã -
äà ÿ ïðîñ òî ïî øåë òó äà, êó äà ìû âñå õî äèì ïî êó ïàòü èã ðû,
è ÏÐÎÑ ÒÎ êó ïèë ñå áå ïîë íóþ âåð ñèþ Flight Unlimited III.

Ïðååì­ñòâåí­íîñòü
Òðè êîì ïàê òà. ÒÐÈ ÊÎÌ ÏÀÊ ÒÀ! Ýòî íà äî îñ ìûñ ëèòü. Òðè
êîì ïàê òà – ýòî ìíî ãî è, òåì áî ëåå, ìíî ãî äëÿ àâèà ñè ìó ëÿ -
òî ðà... ×å ãî îíè òó äà ïî íà ïè õà ëè? Ïðè ìåð íî òà êèå ìûñ ëè
ëå çóò â ãî ëî âó, êîã äà âå çåøü äî ìîé ýòè ñà ìûå òðè ñè äþ êà.
Äåð æèøü èõ â ðó êàõ, êðó òèøü ïå ðåä íî ñîì, ÷è òàåøü íåâ -
íÿò íûå êîì ìåí òà ðèè íà òûëü íîé ñòî ðî íå êî ðîá êè, ÷òî-òî
âðî äå «âå ëè ÷àé øèé àâèà ñè ìó ëÿ òîð âñåõ âðå ìåí, ëó÷ øàÿ
ãðà ôè êà, íå âå ðîÿò íàÿ ëåò íàÿ ìî äåëü»... Õå! Äà ÿ âîò ëè÷ -
íî ïðàê òè ÷åñ êè î êàæ äîì ñè ìó ëÿ òî ðå ñëû øàë ÷òî-òî ïî -
äîá íîå (ïî êðàé íåé ìå ðå, êàæ äûé âòî ðîé èç äà òåëü ðàñ ñêà -
çû âàåò î ñâîåì íî âîì ïðî äóê òå èìåí íî òàê), íî âîò ÷òî áû

âñå ýòî ñîîò âåò ñòâî âà ëî äåé ñòâè òåëü íîñ òè — òà êî ãî íà
ìîåé ïà ìÿ òè åùå íå áû ëî.

Ïðî öåññ èí ñòàë ëÿ öèè, ñ îä íîé ñòî ðî íû, ìå íÿ îá ðà äî âàë, à
ñ äðó ãîé — ñèëü íî ðàñ ñòðîèë. Ðàñ ñòðîèë — êîã äà ïîï ðî ñèë
ïîä ìè íè ìàëü íûé èí ñòàëë îêî ëî ÷å òû ðåõ ñîò ìå ãîâ (!), ïîä
ñòàí äàð òíûé — âñå ñåìü ñîò (!!), à ïîä ïîë íûé — ïîë òî ðà
ãè ãà áàé òà. Ìè íè ìàëü íûé èí ñòàëë äå ëàòü áû ëî ñòûä íî, à
ïîä ïîë íûé âèí òà êðè òè ÷åñ êè íå õâà òà ëî (ê òî ìó æå, ñèëü -
íî äó øè ëà æà áà – ïî ëî âè íó æå ëåç íî ãî äðó ãà — ïîä êà êóþ-
òî èã ðóø êó!). Ïîýòî ìó ÿ, ñêðè ïÿ ñåð äöåì, âûá ðàë ñðåä íèé
èí ñòàëë. È òóò ñëó ÷èë ñÿ ôàêò, êî òî ðûé ìå íÿ ñèëü íî ïî ðà -
äî âàë: èã ðà ïðåä ëî æè ëà ìíå «ïðè öå ïèòü» ê íî âî ìó èã ðî -
âî ìó òåð ðàé íó âåñü òåð ðàéí èç Flight Unlimited II (äëÿ ýòî -
ãî ìíå áû ëè áû íóæ íû, ñîîò âåò ñòâåí íî, äèñ êè FUII, êî òî -
ðûõ ïîä ðó êîé íå îêà çà ëîñü), ïîî áå ùàâ ìíå òà êèì îá ðà çîì
èäåàëü íóþ ìî äåëü âîç äóø íî ãî ïðîñ òðàí ñòâà îò Ñèýòëà äî
Ñàí-Ôðàí öèñ êî. Ïðàâ äà, ïîä ýòó ïðî öå äó ðó èã ðóø êà çà õî -
òå ëà åùå ãè ãà áàéò äèñ êî âî ãî ïðîñ òðàí ñòâà, íî ýòî óæå ìå -
ëî ÷è — íà òîò ìî ìåíò ìå íÿ ïîò ðÿñ ëà ìàñ øòàá íîñ òü ïðîåê -
òà. Â òî æå âðå ìÿ ìå íÿ íàñ òî ðî æèë âîò êà êîé ôàêò: åñ ëè
èã ðà ñâî áîä íî èñ ïîëü çóåò äâè æîê è ãðà ôè ÷åñ êèå ìî äå ëè
èç ïðå äû äó ùåé ÷àñ òè (îäèí ìîé çíà êî ìûé ïðîã ðàì ìåð, óñ -
ëû øàâ î òîì, êàê äðóæ íî æè âóò FUII è FUIII, íàõ ìó ðèë ñÿ è
íàç âàë ýòîò ôàêò ïðååì ñòâåí íîñ òüþ âåð ñèé — ìîë, ýòî
î÷åíü êðó òî, è âñå òà êîå) — ìíî ãîå ëè òàì èç ìå íè ëîñü?
Ïîì íèò ñÿ, â òðåòüåé ÷àñ òè íàì îáå ùà ëè 4 ì.êâ. ôî òî ðåà -
ëèñ òè÷ íî ãî òåð ðàé íà íà ïèê ñåë, äâè æó ùèå ñÿ ïî ãî ðî äàì
àâ òî ìî áè ëè, ïëà âàþ ùèå ïî ìî ðþ ÿõ òû è êðà ñè âûå íî÷ íûå
ïî ëå òû... 

Æåë­òûåÐÛ ÁÛÏëû­âóò
ÍÀâîñ­òîê...

Âñòó ïè òåëü íî ãî ìóëü òè êà â èã ðå íå îêà çà ëîñü — à æàëü.
Êî ðî òåíü êèé âè äåî ðî ëèê â Flight Unlimited II çà ðÿ æàë äðàé -

âîì íà äåíü âïå ðåä, îò òî ãî
êàê ñäå ëàí áûë ñ äó øîé è
ÿâ íûì óäî âîëü ñòâèåì. Íå
äà âà ëà ïî êîÿ ìûñ ëü î òðåõ
êîì ïàê òàõ: åñ ëè òàì äà æå
âè äåî íåò — ÷òî æå òàì åñ -
òü-òî, íà òðè ñè äþø íè êà?

Èã ðî âîé èí òåð ôåéñ ïî êà -
çàë ñÿ ìíå íà óäèâ ëå íèå
çíà êî ìûì — ÷òî-òî âðî äå
äå æà âþ. Ïî ðà áî òàâ ÷å ðå -
ïîì, âñïîì íèë, ÷òî ïà ðó
ìå ñÿ öåâ íà çàä ïðàê òè ÷åñ êè

òàê æå âûã ëÿ äåë îôè öèàëü íûé ñàéò FUIII, òîëü êî êíî ïî÷ -
êè òàì áû ëè äðó ãèå – Features âñÿ êèå è ïðî ÷àÿ ëè ðè ÷åñ êàÿ
÷å ïó õà. Òî ëè äå ëî — çäåñü: ðîä íîå âñå, çíà êî ìîå. Airport,
Challenges, Quick Flight... 

Âîò â Quick Flight-òî ÿ ñðà çó æå è ïî ëåç (òîëü êî â îï öèè çàã -
ëÿ íóë íà ñå êóí äó, âûñ òà âèë ãðà ôè êó íà ìàê ñè ìóì — õî òåë,
íàèâ íûé, ñðà çó â îá ìî ðîê óïàñ òü îò îáå ùàí íîé äå âå ëî ïå -
ðà ìè êðà ñî òè ùè). Èí òåð ôåéñ ðà áî òû ñ êàð òîé — òî÷ íî òà -
êîé æå, êàê è â FUII, ïå ðåó ÷è âàòü ñÿ íå íóæ íî (êñòà òè, íà
êàð òå ÿ îá íà ðó æèë êó ÷ó èí òå ðåñ íûõ ìåñò — íàï ðè ìåð,
ãëàâ íûé îôèñ êîð ïî ðà öèè «Ìèê ðî ñîôò», äîì Áèë ëà Ãåé -
òñà è åùå ìíî ãî ÷å ãî:)). Âûá ðàë ñà ìî ëåò èç îã ðîì íî ãî
ñïèñ êà — P-51d, Muskrat Seaplane, Piper Arrow, Renegade
270, Trainer 172, WindHawk, Beechjet 400a, Mooney TLS
bravo, Fokker Êðàñ íî ãî Áà ðî íà — ðå øèë ïîï ðî áî âàòü
Mooney. Óæ î÷åíü ìíå åãî õâà ëè ëè âñÿ êè äå âå ëî ïå ðû. Âûá -
ðàë, íà æàë âîë øåá íóþ êíîï êó FLY! è óâè äåë...
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BeechJet400
Ñ î â  ð å  ì å í  í û é
BeechJet 400A —
ñà ìàÿ íî âàÿ âåð -
ñèÿ Mitsubishi
Diamond Jet. Äè -
íà ìè÷ íûå òàê òè -
êî-òåõ íè ÷åñ êèå

õà ðàê òå ðèñ òè êè
äàþò âîç ìîæ íîñ -
òü BeechJet êîí -
êó ðè ðî âàòü íå -
ïîñ ðåä ñòâåí íî ñ
áî ëåå ïîç äíåé
ñå ðèåé Learjet è
ìåä ëåí íû ìè ìà øè íà ìè Cessna Citation. Ñ ðà äèó ñîì ïî ëå -
òà ïî÷ òè 1800 ìèëü è ñðåä íåé ñêî ðîñ òüþ 520 ìèëü â ÷àñ
BeechJet 400A ìî ãóò ëåã êî ïå ðå íî ñèòü ïàñ ñà æè ðîâ, íå îò -
ñòà âàÿ îò áîëü øèí ñòâà ðåàê òèâ íûõ ëàé íå ðîâ ïî ýôôåê -
òèâ íîñ òè. Â èã ðó BeechJet ïðè áûë ñî âñåì ñòàí äàð òíûì
îáî ðó äî âà íèåì. ÀÍÎ, ðå âåð ñèâ íûå ìå õà íèç ìû è ìîù íûå
òîð ìî çà. Äà, êîã äà âå äå òå ýòó øòó êó – ïîñ òà ðàé òåñü íå îò -
âëå êàòü ñÿ íà ðîñ êîø íûå âíóò ðåí íèå èí òåðüå ðû – ñïëîø -
íàÿ êî æà è äî ðî ãîå äå ðå âî (èõ, ïðàâ äà, ïî÷ òè íå âèä íî
:)). Êðû ëà òûé ëè ìó çèí, îä íèì ñëî âîì.

Ìàê ñè ìàëü íûé Âçëåò íûé Âåñ: 16100 ôóí òîâ 
Ïî ëåò íûé ðà äèóñ: 1669 ìîð ñêèõ ìèëü 
Ìàê ñè ìàëü íàÿ Ñêî ðîñ òü: 465 óç ëîâ 
Ñðåä íÿÿ ñêî ðîñ òü: 450 óç ëîâ
Ñêî ðîñ òü Îò ðû âà: 120 óç ëîâ 
Ïî ñà äî÷ íàÿ ñêî ðîñ òü: 114 óç ëîâ 
Ñêî ðîñ òü ïëà íè ðî âà íèÿ: 170 óç ëîâ
Ïî òî ëîê: 45000 ôó òîâ
Ñêî ðîñ òü ñâà ëè âà íèÿ (çàê ðûë êè âû ïó ùå íû):
73 óç ëà 
Äâè ãà òå ëè: Pratt è Whitney Êà íà äà/JT15D-5
Turbofans

MooneyTLSBravî
Mooney TLS Bra-
vo– ñà ìûå íî âûå,
ñà ìûå áûñ òðûå,
íàè áî ëåå õî ðî øî
îñ íà ùåí íûå è

íàè áî ëåå
äî ðî  ãèå
ñà ìî ëå òû
èç âñå ãî
ñ å  ìåé  ñ -
òâà Moo-
ney. 

Èç âåñ òíûé êàê M20M, ýòîò Mooney ïå ðåï ðà âèò âàñ â ïóí -
êò íàç íà ÷å íèÿ ïðè ñðåä íåé ñêî ðîñ òè áî ëåå 230 ìèëü â ÷àñ.
Ýòî äå ëàåò åãî ñà ìûì áûñ òðûì îä íî ìî òîð íûì ñà ìî ëå òîì
ìàñ ñî âî ãî ïðîèç âîä ñòâà â ìè ðå (íî, ïî õî æå, íå ñà ìûì íà -
äåæ íûì — îí ó ìå íÿ çà âðå ìÿ èã ðû îò êà çû âàë óæå ÷å òû -
ðåæ äû). Ì20Ì íà çû âàþò «Ferrari Îá ùåé Àâèà öèè».

Ìàê ñè ìàëü íûé Âçëåò íûé Âåñ: 3368 ôóí òîâ 
Ïî ëåò íûé ðà äèóñ: 975 ìîð ñêèõ ìèëü 
Ìàê ñè ìàëü íàÿ Ñêî ðîñ òü: 205 óç ëîâ 
Ñðåä íÿÿ ñêî ðîñ òü: 185 óç ëîâ
Ñêî ðîñ òü Îò ðû âà: 75 óç ëîâ 
Ïî ñà äî÷ íàÿ ñêî ðîñ òü: 75 óç ëîâ 
Ñêî ðîñ òü ïëà íè ðî âà íèÿ: 85 óç ëîâ
Ïî òî ëîê: 25000 ôó òîâ
Ñêî ðîñ òü ñâà ëè âà íèÿ (çàê ðûë êè âû ïó ùå íû): 59 óç ëîâ 
Äâè ãà òåëü — Textron-Lycoming/TIO-540-AF1A (270 ëî -
øà äîê)



Äà. Óæ åñ ëè ðàñ ñêà çû âàòü î ÷åì-òî — òàê óæ òî÷ íî íå
îáîé òè âíè ìà íèåì Flight Unlimited II. Èã ðó, êî òî ðàÿ ïðè -
êî âû âà ëà ê ñå áå íà ìå ñÿö-äðó ãîé (à êîå-êî ãî è äî ñèõ
ïîð íå îò ïóñ òè ëà, âêëþ ÷àÿ è âà øå ãî ïî êîð íî ãî) ëþ áî ãî
÷å ëî âå êà, èìåâ øå ãî íåîñ òî ðîæ íîñ òü åå êó ïèòü. Òàì áû -
ëî òî, ÷å ãî ó Ìèê ðî ñîô òîâ ñêî ãî ïðî äóê òà íå áû ëî è â
ïî ìè íå — ñâî áî äà. Ïðèê ëþ ÷å íèÿ. Ïðàâ äà æèç íè. Ïðàâ -
äà — ýòî êîã äà â áó ðþ è ãðî çó äèñ ïåò ÷åð íå òàë äû ÷èò
òå áå æå ëåç íûì ãî ëî ñîì êà êóþ-íè áóäü ÷óøü òè ïà: «âàø
ýøå ëîí — 3500 ìåò ðîâ», à îðåò îñèï øèì ãî ëî ñîì â ìèê -
ðî ôîí: «Ýé, âîò îí òû, ïðî ïà ùàÿ äó øà, ÿ òå áÿ âè æó! ×òî
òû äå ëàåøü ÒÀÌ â òà êóþ ïî ãî äó? Äà âàé, ñà æàé ñâîè òðè
òî÷ êè, ÿ ñåé ÷àñ ïîä ñâå ÷ó!» Ïðàâ äà — ýòî êîã äà òû ìî -
æåøü ëå òàòü ãäå õî ÷åøü è êîã äà õî ÷åøü, íå ïî íà âè ãà -
öèîí íûì ïðè áî ðàì, à ïî âè çóàëü íûì îðèåí òè ðàì (ê ñëî -
âó ñêà çàòü, â ìà íóà ëå FUII äà æå áûë ñïå öèàëü íûé ðàç -
äåë — âè çóàëü íîå îðèåí òè ðî âà íèå). Êî ðî ÷å: ïðàâ äà —
ýòî êîã äà ó èã ðî êà íåò îùó ùå íèÿ çà êîí ÷åí íî ãî ýãî öåí -
òðèñ òà, íî â òî æå âðå ìÿ åñ òü îùó ùå íèå ðåàëü íîé æèç -
íè â èã ðî âîì ìè ðå. È ñâîþ èã ðó Looking Glass ñäå ëà ëà
ïî-íàñ òîÿ ùå ìó ïðàâ äè âîé.

Íó à î òðåòüåé ÷àñ òè çà ãî âî ðè ëè
âñå. Ñðà çó æå. Âñå æäà ëè åå, âñå
åå õî òå ëè. Î íåé õî äè ëè íå âå -
ðîÿò íûå áàé êè (òî÷ íåå, îíè êà çà -
ëèñü íå âå ðîÿò íû ìè òîã äà, à ñåé -
÷àñ êîå-÷òî, íà äî ñêà çàòü, ïîä -
òâåð äè ëîñü). È âîò ïðè øåë òîò
äåíü, êîã äà ÿ ïðîñ òî ïî øåë òó äà,
êó äà ìû âñå õî äèì ïî êó ïàòü èã -
ðû, è ÏÐÎÑ ÒÎ êó ïèë ñå áå ïîë íóþ
âåð ñèþ Flight Unlimited III.

Ïðååì­ñòâåí­íîñòü
Òðè êîì ïàê òà. ÒÐÈ ÊÎÌ ÏÀÊ ÒÀ!
Ýòî íà äî îñ ìûñ ëèòü. Òðè êîì ïàê -
òà — ýòî ìíî ãî è, òåì áî ëåå, ìíî -
ãî äëÿ àâèà ñè ìó ëÿ òî ðà... ×å ãî
îíè òó äà ïî íà ïè õà ëè? Ïðè ìåð íî
òà êèå ìûñ ëè ëå çóò â ãî ëî âó, êîã -
äà âå çåøü äî ìîé ýòè ñà ìûå òðè ñè äþ êà.  Äåð æèøü èõ â
ðó êàõ, êðó òèøü ïå ðåä íî ñîì, ÷è òàåøü íåâ íÿò íûå êîì -
ìåí òà ðèè íà òûëü íîé ñòî ðî íå êî ðîá êè, ÷òî-òî âðî äå
«âå ëè ÷àé øèé àâèà ñè ìó ëÿ òîð âñåõ âðå ìåí, ëó÷ øàÿ ãðà -
ôè êà, íå âå ðîÿò íàÿ ëåò íàÿ ìî äåëü»... Õå! Äà ÿ âîò ëè÷ -
íî ïðàê òè ÷åñ êè î êàæ äîì ñè ìó ëÿ òî ðå ñëû øàë ÷òî-òî ïî -
äîá íîå (ïî êðàé íåé ìå ðå, êàæ äûé âòî ðîé èç äà òåëü ðàñ -
ñêà çû âàåò î ñâîåì íî âîì ïðî äóê òå èìåí íî òàê), íî âîò
÷òî áû âñå ýòî ñîîò âåò ñòâî âà ëî äåé ñòâè òåëü íîñ òè — òà -
êî ãî íà ìîåé ïà ìÿ òè åùå íå áû ëî.

Ïðî öåññ èí ñòàë ëÿ öèè, ñ îä íîé ñòî ðî íû, ìå íÿ îá ðà äî -
âàë, à ñ äðó ãîé — ñèëü íî ðàñ ñòðîèë. Ðàñ ñòðîèë — êîã äà
ïîï ðî ñèë ïîä ìè íè ìàëü íûé èí ñòàëë îêî ëî ÷å òû ðåõ ñîò
ìå ãîâ (!), ïîä ñòàí äàð òíûé — âñå ñåìü ñîò (!!), à ïîä ïîë -
íûé — ïîë òî ðà ãè ãà áàé òà. Ìè íè ìàëü íûé èí ñòàëë äå ëàòü
áû ëî ñòûä íî, à ïîä ïîë íûé âèí òà êðè òè ÷åñ êè íå õâà òà -
ëî (ê òî ìó æå, ñèëü íî äó øè ëà æà áà — ïî ëî âè íó æå ëåç -
íî ãî äðó ãà – ïîä êà êóþ-òî èã ðóø êó!). Ïîýòî ìó ÿ, ñêðè ïÿ
ñåð äöåì, âûá ðàë ñðåä íèé èí ñòàëë. È òóò ñëó ÷èë ñÿ ôàêò,
êî òî ðûé ìå íÿ ñèëü íî ïî ðà äî âàë: èã ðà ïðåä ëî æè ëà ìíå
«ïðè öå ïèòü» ê íî âî ìó èã ðî âî ìó òåð ðàé íó âåñü òåð ðàéí
èç Flight Unlimited II (äëÿ ýòî ãî ìíå áû ëè áû íóæ íû,
ñîîò âåò ñòâåí íî, äèñ êè FUII, êî òî ðûõ ïîä ðó êîé íå îêà -
çà ëîñü), ïîî áå ùàâ ìíå òà êèì îá ðà çîì èäåàëü íóþ ìî -
äåëü âîç äóø íî ãî ïðîñ òðàí ñòâà îò Ñèýòëà äî Ñàí-Ôðàí -
öèñ êî. Ïðàâ äà, ïîä ýòó ïðî öå äó ðó èã ðóø êà çà õî òå ëà åùå
ãè ãà áàéò äèñ êî âî ãî ïðîñ òðàí ñòâà, íî ýòî óæå ìå ëî ÷è —
íà òîò ìî ìåíò ìå íÿ ïîò ðÿñ ëà ìàñ øòàá íîñ òü ïðîåê òà. Â
òî æå âðå ìÿ ìå íÿ íàñ òî ðî æèë âîò êà êîé ôàêò: åñ ëè èã -
ðà ñâî áîä íî èñ ïîëü çóåò äâè æîê è ãðà ôè ÷åñ êèå ìî äå ëè
èç ïðå äû äó ùåé ÷àñ òè (îäèí ìîé çíà êî ìûé ïðîã ðàì ìåð,
óñ ëû øàâ î òîì, êàê äðóæ íî æè âóò FUII è FUIII, íàõ ìó -
ðèë ñÿ è íàç âàë ýòîò ôàêò ïðååì ñòâåí íîñ òüþ âåð ñèé —
ìîë, ýòî î÷åíü êðó òî, è âñå òà êîå) — ìíî ãîå ëè òàì èç -
ìå íè ëîñü? Ïîì íèò ñÿ, â òðåòüåé ÷àñ òè íàì îáå ùà ëè 4
ì.êâ. ôî òî ðåà ëèñ òè÷ íî ãî òåð ðàé íà íà ïèê ñåë, äâè æó -
ùèå ñÿ ïî ãî ðî äàì àâ òî ìî áè ëè, ïëà âàþ ùèå ïî ìî ðþ ÿõ -
òû è êðà ñè âûå íî÷ íûå ïî ëå òû... 

Æåë­òûåÐÛ ÁÛÏëû­âóò
ÍÀâîñ­òîê...

Âñòó ïè òåëü íî ãî ìóëü òè êà â èã ðå íå îêà çà ëîñü — à æàëü.
Êî ðî òåíü êèé âè äåî ðî ëèê â Flight Unlimited II çà ðÿ æàë
äðàé âîì íà äåíü âïå ðåä, îò òî ãî êàê ñäå ëàí áûë ñ äó øîé
è ÿâ íûì óäî âîëü ñòâèåì. Íå äà âà ëà ïî êîÿ ìûñ ëü î òðåõ

êîì ïàê òàõ: åñ ëè òàì äà æå
âè äåî íåò — ÷òî æå òàì åñ -
òü-òî, íà òðè ñè äþø íè êà?

Èã ðî âîé èí òåð ôåéñ ïî êà -
çàë ñÿ ìíå íà óäèâ ëå íèå
çíà êî ìûì — ÷òî-òî âðî äå
äå æà âþ. Ïî ðà áî òàâ ÷å ðå -
ïîì, âñïîì íèë, ÷òî ïà ðó
ìå ñÿ öåâ íà çàä ïðàê òè ÷åñ êè
òàê æå âûã ëÿ äåë îôè öèàëü -
íûé ñàéò FUIII, òîëü êî êíî -
ïî÷ êè òàì áû ëè äðó ãèå —
Features âñÿ êèå è ïðî ÷àÿ
ëè ðè ÷åñ êàÿ ÷å ïó õà. Òî ëè
äå ëî — çäåñü: ðîä íîå âñå,
çíà êî ìîå. Airport,
Challenges, Quick Flight... 

Âîò â Quick Flight-òî ÿ ñðà çó
æå è ïî ëåç (òîëü êî â îï öèè

çàã ëÿ íóë íà ñå êóí äó, âûñ òà âèë ãðà ôè êó íà ìàê ñè ìóì —
õî òåë, íàèâ íûé, ñðà çó â îá ìî ðîê óïàñ òü îò îáå ùàí íîé
äå âå ëî ïå ðà ìè êðà ñî òè ùè). Èí òåð ôåéñ ðà áî òû ñ êàð -
òîé — òî÷ íî òà êîé æå, êàê è â FUII, ïå ðåó ÷è âàòü ñÿ íå
íóæ íî (êñòà òè, íà êàð òå ÿ îá íà ðó æèë êó ÷ó èí òå ðåñ íûõ
ìåñò — íàï ðè ìåð, ãëàâ íûé îôèñ êîð ïî ðà öèè «Ìèê ðî -
ñîôò», äîì Áèë ëà Ãåé òñà è åùå ìíî ãî ÷å ãî:)). Âûá ðàë
ñà ìî ëåò èç îã ðîì íî ãî ñïèñ êà — P-51d, Muskrat Seaplane,
Piper Arrow, Renegade 270, Trainer 172, WindHawk,
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FLIGHTUNLIMITEDIII îÁÇîðREVIEW

Ãèãàíòñêàÿ òåððèòîðèÿ, óëó÷øåííàÿ ôèçè÷åñêàÿ
ìîäåëü è ïðåêðàñíûé íàáîð ñàìîëåòîâ.

Ìàëî ïðîäâèíóâøàÿñÿ ñî âðåìåí âòîðîé ÷àñòè
ãðàôèêà.

 Âöåëîì íà ïîëíîöåííîå ïðîäîëæåíèå ëåãåíäàðíîãî
ñåðèàëà FUIII íå òÿíåò. À íà îáúåìèñòûé expansion
pack ñ ðàñøèðåí-
íûìè âîçìîæíîñ-
òÿìè èëè íîâîå
êîëëåêöèîííîå
èçäàíèå ñòàðîé
èãðû - âïîëíå..

Í Å Ä Î Ñ Ò À Ò Ê È  

Ð Å Ç Þ Ì Å  

7.0

1.5

1

1

1.5

1

1

VIDEO

SOUND

INTERFACE

GAMEPLAY

ÎRIGINALITY

ADDITIONS

Ä Î Ñ Ò Î È Í Ñ Ò Â À

LakeRenegadeTurbo270
R e n e g a d e
270 — ôëàã -
ìàí ñêîå ñóä -
íî âñåé ñå -
ðèè Lake Air-

craft.

Ñïî ñîá íîñ òü âç-
ëå òàòü è ñà äèòü ñÿ
íå ïî ïðÿ ìîé, à
ïî äó ãå äàåò âîç -
ìîæ íîñ òü ïè ëî òó
èñ ïîëü çî âàòü äëÿ
ýòèõ ïðî öå äóð ñà -
ìûå ìà ëåíü êèå èç
âî äîå ìîâ è îçåð. Ëå ñî âîä ñòâî,  ïîã ðà íè÷ íàÿ ñëóæ áà, áîå -
âûå îïå ðà öèè — ýòî òîëü êî ÷àñ òü ñïåê òðà çà äà÷, âû ïîë -
íÿå ìûõ Renegade. À òàê æå êàì ïèíã, ëîâ ðû áû, âîä íûå ëû -
æè è ÿùèê âîä êè íà áîð òó. Äåé ñòâè òåëü íî ìíî ãî öå ëå âàÿ

ìà øè íà.

Ìàê ñè ìàëü íûé Âçëåò íûé Âåñ: 3140 ôóí òîâ 
Ïî ëåò íûé ðà äèóñ: 1120 ìîð ñêèõ ìèëü 
Ìàê ñè ìàëü íàÿ Ñêî ðîñ òü: 135 óç ëîâ 
Ñðåä íÿÿ ñêî ðîñ òü: 125 óç ëîâ
Ñêî ðîñ òü Îò ðû âà: 60 óç ëîâ 
Ïî ñà äî÷ íàÿ ñêî ðîñ òü: 60 óç ëîâ 
Ñêî ðîñ òü ïëà íè ðî âà íèÿ: 80 óç ëîâ
Ïî òî ëîê: 23800 ôó òîâ
Ñêî ðîñ òü ñâà ëè âà íèÿ (çàê ðûë êè âû ïó ùå íû):
49 óç ëîâ 
Äâè ãà òåëü — Lycoming TIO-540-AA1AD (270
ëî øà äîê)

StemmeS10òurboVTChrysalis
Åãî ïðî ïåë -
ëåð ñâî ðà ÷è -
âàåò ñÿ è ïðÿ -
÷åò ñÿ âíóò ðü
íî ñî âî ãî îá -

òå êà òå ëÿ. Íàá ðà -
ëè âû ñî òó — âûê -
ëþ ÷è ëè äâè ãà òåëü
è ïîø ëè íà âîç -
äóø íûõ ïî òî êàõ.
Óäè âè òåëü íî, íî
íå áîëü øîé äâè ãà -
òåëü ïå ðå ìå ùàåò
Stemme íà ñêî -
ðîñ òè äî 145 ìèëü â ÷àñ, åä âà ïî òÿ ãè âàÿ òîï ëè âî. Ýòî äå -
ëàåò ïî ëåò ýêî íî ìè÷ íûì. Ïðè îáúå äè íå íèè ñâî áîä íî ãî
ïî ëå òà è ïî ëå òà ñ ïî ìîùüþ äâè ãà òå ëÿ Stemme ñïî ñî áåí

ïó òå øåñ òâî âàòü íà îã ðîì íûå ðàñ ñòîÿ íèÿ.

Ìàê ñè ìàëü íûé Âçëåò íûé Âåñ: 1874 ôóí òà 
Ïî ëåò íûé ðà äèóñ: 900 ìîð ñêèõ ìèëü 
Ìàê ñè ìàëü íàÿ Ñêî ðîñ òü: 146 óç ëîâ 
Ñðåä íÿÿ ñêî ðîñ òü: 127 óç ëîâ
Ñêî ðîñ òü Îò ðû âà: 46 óç ëîâ 
Ïî ñà äî÷ íàÿ ñêî ðîñ òü: 50 óç ëîâ 
Ñêî ðîñ òü ïëà íè ðî âà íèÿ: 52 óçëà
Ïî òî ëîê: 33000 ôó òîâ
Ñêî ðîñ òü ñâà ëè âà íèÿ (çàê ðûë êè âû ïó ùå íû):
42 óç ëà 
Äâè ãà òåëü — Bombardier-Rotax Òóð áî 914
F2/S1 (115 ëî øà äîê)

P-51DMustang
Èç âåñ òíåé -
øèé àìå ðè -
êàí ñêèé èñ -
òðå  áè  òåëü
çà âñþ âòî -
ðóþ ìè ðî -
âóþ. Âïðî -

÷åì, â èã ðå îí
÷òî-òî íå î÷åíü:
ëè÷ íî ÿ ïî ëó ÷èë
íàì íî ãî áîëü øå
óäî âîëü ñòâèÿ îò
ïî ëå òîâ íà ñòà -
ðåíü êîì Ôîê êå ðå,
òåì áî ëåå ÷òî ñêî -
ðîñ òü â Ð-51 íå î÷åíü-òî ÷óâ ñòâóåò ñÿ. Òåì íå ìå íåå — äà,
âîåí íûé ñà ìî ëåò. Äëÿ ôà íà òîâ âîåí íîé òåõ íè êè. Íà äî
îò äàòü äîë æíîå: âûã ëÿ äèò îí î÷åíü ýôôåê òíî.

Ìàê ñè ìàëü íûé Âçëåò íûé Âåñ: 9000 ôóí òîâ 
Ïî ëåò íûé ðà äèóñ: 907 ìîð ñêèõ ìèëü 
Ìàê ñè ìàëü íàÿ Ñêî ðîñ òü: 395 óç ëîâ 
Ñðåä íÿÿ ñêî ðîñ òü: 292 óçëà
Ñêî ðîñ òü Îò ðû âà: 110 óç ëîâ 
Ïî ñà äî÷ íàÿ ñêî ðîñ òü: 115 óç ëîâ 
Ñêî ðîñ òü ïëà íè ðî âà íèÿ: 175 óç ëîâ
Ïî òî ëîê: 42009 ôó òîâ
Ñêî ðîñ òü ñâà ëè âà íèÿ (çàê ðûë êè âû ïó ùå íû):
86 óç ëîâ 
Äâè ãà òåëü —  RR Merlin, 1612 ëî øà äîê

FokkerDR1
Fokker DR1 ñòàë
îä íèì èç íàè áî -
ëåå ëåã êî óç íà -
âàå ìûõ ñà ìî ëå -
òîâ â èñ òî ðèè.
Íà íåì ëå òàë
ñàì Êðàñ íûé
Áà ðîí! Äå ëî ÿñ -
íîå — Áà ðîí
áûë áû Àñîì è

íà äðó ãîì ñà ìî ëå -
òå, íî DR1, êî òî -
ðûé îí âûá ðàë
äëÿ ìíî ãèõ èç åãî
ñðà æå íèé, ÿâ íî
ïî âû ñèë êî ëè ÷åñ -
òâî ïî áåä Áà ðî íà.
DR1 — ýòî òðèï -
ëàí êðè òè ÷åñ êîé
ìà íåâ ðåí íîñ òè. Îí ðàç âî ðà ÷è âàåò ñÿ áóê âàëü íî íà ïÿ òà÷ -
êå. Êðî ìå òî ãî, òðè êðû ëà DR1 îáåñ ïå ÷è âàþò îã ðîì íóþ
ïîäúåì íóþ ñè ëó. È íà êî íåö, DR1 åùå è ïðîñ òî î÷åíü êðà -
ñè âàÿ ìà øè íà.

Ìàê ñè ìàëü íûé Âçëåò íûé Âåñ: 1289 ôóí òîâ 
Ïî ëåò íûé ðà äèóñ: 1120 ìîð ñêèõ ìèëü 
Ìàê ñè ìàëü íàÿ Ñêî ðîñ òü: 103 óç ëà 
Ñðåä íÿÿ ñêî ðîñ òü: 90 óç ëîâ
Ñêî ðîñ òü Îò ðû âà: 40 óç ëîâ 
Ïî ñà äî÷ íàÿ ñêî ðîñ òü: 35 óç ëîâ 
Ñêî ðîñ òü ïëà íè ðî âà íèÿ: íå èç ìå ðÿë
Ïî òî ëîê: 23500 ôó òîâ
Ñêî ðîñ òü ñâà ëè âà íèÿ (çàê ðûë êè âû ïó ùå íû):
49 óç ëîâ 
Äâè ãà òåëü — Thulin-ñòðîèë Rhone 9J (9 öè -
ëèí äðîâ, âîç äóø íîå îõ ëàæ äå íèå, 110 ëî øà -
äîê)



Beechjet 400a, Mooney TLS bravo, Fokker Êðàñ íî ãî Áà ðî -
íà — ðå øèë ïîï ðî áî âàòü Mooney. Óæ î÷åíü ìíå åãî õâà -
ëè ëè âñÿ êè äå âå ëî ïå ðû. Âûá ðàë, íà æàë âîë øåá íóþ
êíîï êó FLY! è óâè äåë...

ÈÓÂÈ ÄÅËFLIGHTUNLIMITEDII
Ïî êðàé íåé ìå ðå, òàê ìíå ïî êà çà ëîñü â ïåð âóþ ñå êóí äó.
Óæ íà ÷òî ñòà ðà òåëü íî ÿ âûã ëÿ äû âàë õîòü êà êèå-íè áóäü
îò ëè ÷èÿ, íî îá íà ðó æèòü òà êî âûõ íå ñìîã. Ãðà ôè ÷åñ êè —
òî æå ñà ìîå. Ìî æåò áûòü, ýòî è íà çû âàåò ñÿ 4 ì.êâ. íà
ïèê ñåë, à ìî æåò áûòü, ìíå ïðîñ òî íó æåí íî âûé 3D-óñ êî -

ðè òåëü? Ìíå ïî êà çà ëîñü, ÷òî Monster3DI, êî òî ðûì ìîÿ
ìà øè íà îñ íà ùå íà âîò óæå ïà ðó ëåò, íåñ êîëü êî îò ñòàåò
îò òåõ òðå áî âà íèé, êî òî ðûå ïðåäúÿâ ëÿåò èã ðà.

Íó äà ëàä íî, ðå øèë ÿ. Ãðà ôè êà — ýòî íå ãëàâ íîå. È
âêëþ ÷èë äâè ãà òåëü. ×å ðåç ïÿò íàä öàòü ñå êóíä Mooney
îòîð âàë ñÿ îò çåì ëè, è ÿ, çà ëî æèâ íå áîëü øîé âè ðàæ, íà -
÷àë íà áè ðàòü âû ñî òó. Âè çóàëü íî âñå ïî-ïðåæ íå ìó âûã -

ëÿ äå ëî òî÷ íî òàê æå, êàê è â FUII. 

Â äâóõ øà ãàõ îò àýðîä ðî ìà — ìî ðå è ãî ðîä. Íî â ãî ðî äå
íå áû ëî äâè æó ùèõ ñÿ ìà øèí, à â ìî ðå — ïëû âó ùèõ ÿõò.
Êî ðî ÷å ãî âî ðÿ, ñ ãðà ôè êîé ðå áÿ òà ïîä íàâ ðà ëè.

Íî òóò ìíå ïðèø ëîñü íà íå êî òî ðîå âðå ìÿ çà áûòü î ìîí -
ñòðàõ, óñ êî ðè òå ëÿõ è îò ëè ÷èÿõ. Ó ìå íÿ çàã ëîõ äâè ãà òåëü
(îò êà çàë òîï ëèâ íûé íà ñîñ, êàê âûÿñ íè ëîñü âïîñ ëåä -
ñòâèè).

Ñíà ÷à ëà ÿ âîîá ùå íå ïî íÿë, ÷òî ïðîè çîø ëî, à ïî òîì
âñïîì íèë, ÷òî ìî äå ëè ðî âà íèå îò êà çîâ ñèñ òåì â FUIII
ïîî áå ùà ëè åùå â ïåð âóþ íå äå ëþ ðàç ðà áîò êè (Âïðî ÷åì,
â ýòîì ÿ, ÷åñ òíî ãî âî ðÿ, ñêëî íåí âè äåòü ñêðû òóþ àí òè -
ðåê ëà ìó Mooney TLS Bravo – óæ ñêîëü êî íà ëå òà íî ê ýòîé
ìè íó òå â FUIII íà ðàç íûõ ñà ìî ëå òàõ, à âîò îò êà çû âàåò òî
äâè ãà òåëü, òî ãèä ðàâ ëè êà, òî ýëåê òðè êà — òîëü êî ó íå -
ãî.). Ïî êà ÿ ðàç äó ìû âàë, Mooney ïî òå ðÿë ñêî ðîñ òü è
óïàë.

Òàê çà êîí ÷èë ñÿ ìîé ïåð âûé ïî ëåò â FUIII. Îùó ùå íèé íå
îñ òà ëîñü íè êà êèõ, òîëü êî ïî ÷å ìó-òî êðó òè ëàñü â ãî ëî âå
íå äàâ íî ïðè öå ïèâ øàÿ ñÿ ïå ñåí êà: æåë òûå ðûá áû ïëû âóò
íà âîñ òîê... ñìå ñè îñ òà ëîñü 400
ëèò ðîâ...

Òîã äà ÿ ðå øèë âíåñ òè â æèç íü
íåì íî ãî ýêñòðè ìà. Íî÷ íûå ïî -
ëå òû ìíå âñåã äà êà çà ëèñü áî ëåå
èí òå ðåñ íû ìè, ÷åì äíåâ íûå —
âñå êàê ó íåã ðà, íå âèä íî íè ÷å -
ãî — êðó òî, îä íèì ñëî âîì.
Ïîýòî ìó ìîé ñëå äóþ ùèé ïî ëåò

ñîñ òîÿë ñÿ íî÷üþ.

Êòî ñêà çàë, ÷òî íî÷üþ â íå áå òåì íî? Ìî ðå ñâå òà! Ñâå òî -
âûõ ýôôåê òîâ ñòà ëî íàì íî ãî áîëü øå, ÷åì â FUII, è
ïîýòî ìó â íå áå íàä Ñèýòëîì ìîé Ð-2-333\32ìá áåç áîæ íî
òîð ìî çèë. ×òî è ñòà ëî ïðè ÷è íîé î÷å ðåä íîé àâà ðèè. 

Ìíå ñòà ëî îáèä íî, è ÿ ïî ëåç â ðàç äåë Challenges â ãëàâ -
íîì ìå íþ. Ïðèê ëþ ÷å íèÿ! Ýòî äîë æíî áû ëî ñïàñ òè ìå íÿ
îò ïðèñ òó ïà àóò ñàéä-ìå ëàí õî ëèè. È ÷å ðåç ñå êóí äó ïå ðå -
äî ìíîé äåé ñòâè òåëü íî îêà çàë ñÿ âíó øè òåëü íûé ñïè ñîê
ïðèê ëþ ÷å íèé. Çäåñü áû ëî âñå: ïî ëå òû äëÿ ôî òî ðå ïîð -
òå ðîâ íàä ñòà äèî íîì, äîñ òàâ êà ãåî ëî ãîâ-èäèî òîâ íà
âåð øè íó âóë êà íà, êà òà íèå íàä ãî ðî äîì êà êîé-òî øèø êè
ñî ñëà áûì âåñ òè áó ëÿð íûì àï ïà ðà òîì (ÍÅ íè æå 1 êì, ÍÅ
áûñ òðåå 300 óç ëîâ, à òî ïà ðåíü îá áëþåò ìîé çà ìå ÷à -
òåëü íûé Áè÷ Äæåò!), ïðåñ ëå äî âà íèå è ïå ðåõ âàò ñêî ðîñ -
òíîé ÿõ òû íà «Ðå íåãýéäå», à òàê æå — ñå ðèÿ HOOP FLY-
ING – ïî ëå òîâ ïî êðà ñè âûì ìàð øðó òàì ÷å ðåç êó ÷ó ïîñ -
ëå äî âà òåëü íî ðàñ ïî ëî æåí íûõ êî ëåö (ïðî ëå òàåøü ÷å ðåç
íèõ íàñ êâîçü, ïðî ìà çàë – âñå, ìîæ íî íà ÷è íàòü ñíà ÷à ëà)
è åùå ìíî ãî ÷å ãî... 

Ðàñ ñêà çû âàòü î òîì, êàê ÿ ïðî áî âàë âñå ýòè ïðèê ëþ ÷å -
íèÿ — áåñ ïî ëåç íî. Íî ñêà æó îä íî: ýòî — ñëîæ íåå, ìíå
êà çà ëîñü. È çà òÿ ãè âàåò. Õî òÿ, ïî ïðàâ äå ñêà çàòü, âñå ýòî
íå íî âî: êîã äà-òî äàâ íî æè ëà-áû ëà èã ðà «Stunt
Island» — òàì âñå ýòî áû ëî. Íî ýòî áû ëî òîã äà, à ñåé ÷àñ

âðÿä ëè êòî-òî çà õî ÷åò ñåñ òü çà âåê òîð íûå ìî äå ëè ñà ìî -
ëå òè êîâ è âñïîì íèòü... Âïðî ÷åì, ÿ îò âëåê ñÿ.

Âäî âîëü íàñ ëà äèâ øèñü ïðèê ëþ ÷å íèÿ ìè, ïî øåë èñ ñëå äî -

âàòü èã ðó íà ïðåä ìåò íà õîæ äå íèÿ íî âûõ ôè÷. È îá íà ðó -
æèë ïà ðó âïîë íå ñåðüåç íûõ. Íàï ðè ìåð: ñèñ òå ìó çà ïè ñè
ïî ëå òà íà âè äåî. Flight Recorder ýòî íà çû âàåò ñÿ. Ïðè æå -
ëà íèè ñ çà ìå ÷à òåëü íû ìè ãðà ôè ÷åñ êè ìè ìî äå ëÿ ìè FUIII
ìîæ íî ñîò âî ðèòü ÷òî-òî äåé ñòâè òåëü íî êðà ñè âîå.

Âòî ðàÿ ôè ÷à — ýòî èã ðî âîé ðå äàê òîð. Ïîç âî ëÿåò ðå äàê -
òè ðî âàòü â èã ðå âñå ÷òî ìîæ íî: îò âíåø íå ãî âè äà òåð -
ðàé íà è ãðà ôè ÷åñ êèõ ìî äå ëåé äî ïî âå äå íèÿ AI. Ñäàåò ñÿ
ìíå, òå ïåðü ëþ áîé æå ëàþ ùèé ñ ïî ìîùüþ ðå äàê òî ðà ìî -
æåò ñîç äàòü ñå áå èìåí íî òå ïðèê ëþ ÷å íèÿ, êî òî ðûå îí
âñåã äà ìå÷ òàë ïå ðå æèòü.

Áó­äåòÆÈÒÜ
Îá ýòîé èã ðå ìîæ íî ìíî ãî ðàñ ñêà çû âàòü. Íî ÷òî áû ïî -
ëó ÷èòü î íåé ïðåä ñòàâ ëå íèå — íà äî ïîèã ðàòü. Îáÿ çà -
òåëü íî ïîèã ðàòü, ýòî çà òÿ ãè âàåò. È õî òÿ êà êèõ-òî ðà äè -
êàëü íî íî âûõ ôè øåê â Flight Unlimited III î÷åíü íåì íî -
ãî, õî ÷åò ñÿ, ïî ñëî ãàì ðàñ òÿ ãè âàÿ, ñêà çàòü Looking Glass
«ÑÏÀ-ÑÈÁ-ÁÀ»! Ðå áÿ òà îò ëè÷ íî ïîò ðó äè ëèñü è ñïàÿ ëè
õî ðî øóþ èã ðó (õî òÿ, íà äî ñêà çàòü, ïðå òåí çèé â íà ÷à ëå
ðà áî òû íàä ïðîåê òîì ó íèõ áû ëî ïî áîëü øå). È ÿ áó äó â
íåå èã ðàòü ñ îã ðîì íûì óäî âîëü ñòâèåì, ÷å ãî è âàì æå -
ëàþ.
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MuskratSeaplane
(îí æå ÄýÕýâèë ëýíä Áè âåð â 17-ì ïî êî ëå íèè)

Ýòîò ñà ìî ëåò
ê à  í à ä  ö û
ñòðîÿò, íà -
âåð íîå, ãî äà
ñ 47-ãî — òà -
êèì îá ðà çîì,
îí ïðîèç âî -
äèò ñÿ óæå
ïî÷ òè 20 ïî -

êî ëå íèé. Ìà øè íà
êëàñ ñíàÿ — âå ëè -
êî ëåï íàÿ ãðó çî -
ïîäúåì íîñ òü, êðå-
ï êàÿ êîí ñòðóê öèÿ.
Íà íåé âîîá ùå
ïîë-Êà íà äû ëå òàåò
:). Ãåî ëî ãè âñÿ êèå,
òó ðèñ òû è ïðî ÷èå ðå áÿ òà, êî òî ðûì ïî-÷å ëî âå ÷åñ êè äî ìà
íå ñè äèò ñÿ.

Ìàê ñè ìàëü íûé Âçëåò íûé Âåñ: 5090 ôóí òîâ 
Ïî ëåò íûé ðà äèóñ: 405 ìîð ñêèõ ìèëü 
Ìàê ñè ìàëü íàÿ Ñêî ðîñ òü: 124 óç ëà 
Ñðåä íÿÿ ñêî ðîñ òü: 106 óç ëîâ
Ñêî ðîñ òü Îò ðû âà: 55 óç ëîâ 
Ïî ñà äî÷ íàÿ ñêî ðîñ òü: 65 óç ëîâ 
Ñêî ðîñ òü ïëà íè ðî âà íèÿ: 80 óç ëîâ
Ïî òî ëîê: 15750 ôó òîâ
Ñêî ðîñ òü ñâà ëè âà íèÿ (çàê ðûë êè âû ïó ùå íû):
39 óç ëîâ 
Äâè ãà òåëü: Pratt & Whitney, 450 ëî øà äîê.

PiperArrow
«Ïàé ïåð Àð -
ðîó» — ñà ìî -
ëå òèê õðóï -
êèé è íåæ -
íûé, íî â òî
æå âðå ìÿ —
î÷åíü íåï ðè -
õîò ëè âûé äëÿ
ìî ëî äî ãî ïè -

ëî òà. Ðàç ðà áî òàí
îí â äà ëå êîì 67
ãî äó è êàê ðàç äëÿ
òî ãî, ÷òî áû ó÷èòü -
ñÿ ëå òàòü. Äëÿ
÷àñ òíî ãî ñåê òî ðà
ã ð à æ  ä à í  ñ ê î é
àâèà öèè — â ñà -

ìûé ðàç ìà øèí êà. ß áû ñå áå êó ïèë òà êóþ :).

Ìàê ñè ìàëü íûé Âçëåò íûé Âåñ: 2600 ôóí òîâ 
Ïî ëåò íûé ðà äèóñ: 930 ìîð ñêèõ ìèëü 
Ìàê ñè ìàëü íàÿ Ñêî ðîñ òü: 151 óçåë 
Ñðåä íÿÿ ñêî ðîñ òü: 143 óçëà
Ñêî ðîñ òü Îò ðû âà: 56 óç ëîâ 
Ïî ñà äî÷ íàÿ ñêî ðîñ òü: 66 óç ëîâ 
Ñêî ðîñ òü ïëà íè ðî âà íèÿ: 85 óç ëîâ
Ïî òî ëîê: 16000 ôó òîâ
Ñêî ðîñ òü ñâà ëè âà íèÿ (çàê ðûë êè âû ïó ùå íû):
55 óç ëîâ 
Äâè ãà òåëü: Lycoming, 200 ëî øà äîê.

Trainer172
Ïðè  ìåð  íî
òî æå ñà -
ìîå, ÷òî è
« Ï à é  ï å ð
Ýð ðîó», íî
ïîñ òàð øå è

ï î  ì å ä  ë å í  í å å .
Ñòðîÿò Òðåé íå ðû
ñ 55 ãî äà è ïî ñåé
äåíü, è ñïðîñ íà
íèõ íå ïà äàåò. Íà
íåì ó÷àò ñÿ ëå òàòü
è ãðàæ äàí ñêèå, è
âîåí íûå ëåò ÷è êè.
Íå áîëü øîå êî ëè ÷åñ òâî ýòèõ ñà ìî ëå òîâ òàê æå ïðîèç âî -

äèò ñÿ â ñòðà íàõ Åâ ðî ïû — âî Ôðàí öèè, íàï ðè ìåð.

Ìàê ñè ìàëü íûé Âçëåò íûé Âåñ: 2300 ôóí òîâ 
Ïî ëåò íûé ðà äèóñ: 692 ìîð ñêèå ìè ëè 
Ìàê ñè ìàëü íàÿ Ñêî ðîñ òü: 115 óç ëà 
Ñðåä íÿÿ ñêî ðîñ òü: 109 óç ëîâ
Ñêî ðîñ òü Îò ðû âà: 55 óç ëîâ 
Ïî ñà äî÷ íàÿ ñêî ðîñ òü: 65 óç ëîâ 
Ñêî ðîñ òü ïëà íè ðî âà íèÿ: 69 óç ëîâ
Ïî òî ëîê: 14200 ôó òîâ
Ñêî ðîñ òü ñâà ëè âà íèÿ (çàê ðûë êè âû ïó ùå íû):
41 óçåë 
Äâè ãà òåëü: Lycoming, 150 ëî øà äîê

Windhawk
Âå ëè êî ëåï -
íûé âñå ïî -
ãîä íûé ñà ìî -
ëåò áèç íåñ-
êëàñ ñà. Ïå ðå -
âî çèò îò ÷å -
òû ðåõ äî
øåñ òè ïàñ ñà -

æè ðîâ íà ëþ áîå
ð à ñ  ñ ò î ÿ  í è å .
Çíàþ ùèå ëþ äè,
âïðî ÷åì, ïî ãî âà -
ðè âàþò, ÷òî â íåì
ñèëü íî óêà ÷è âàåò
:). Îò ëè÷ íàÿ ìà -
øè íà, êàê è âñå

îñ òàëü íûå, ïðåä ñòàâ ëåí íûå â Flight Unlimited III. 

Ìàê ñè ìàëü íûé Âçëåò íûé Âåñ: 5500 ôóí òîâ 
Ïî ëåò íûé ðà äèóñ: 1050 ìîð ñêèõ ìèëü 
Ìàê ñè ìàëü íàÿ Ñêî ðîñ òü: 179 óç ëîâ 
Ñðåä íÿÿ ñêî ðîñ òü: 170 óç ëîâ
Ñêî ðîñ òü Îò ðû âà: 90 óç ëîâ 
Ïî ñà äî÷ íàÿ ñêî ðîñ òü: 114 óç ëîâ 
Ñêî ðîñ òü ïëà íè ðî âà íèÿ: 170 óç ëîâ
Ïî òî ëîê: 20000 ôó òîâ
Ñêî ðîñ òü ñâà ëè âà íèÿ (çàê ðûë êè âû ïó ùå íû):
63 óç ëà 
Äâè ãà òå ëè: Teledyne, 300 ëî øà äîê



Са­мое уди­ви­тель­ное,­ что по су­ти де­ла раз­ра­бот­чи­ки
не сде­ла­ли вооб­ще ни­че­го,­что­бы об их иг­ра ста­ла ше­-
дев­ром.­На са­мом де­ле,­ это у них по­лу­чи­лось со­вер­-
шен­но слу­чай­но.­ Ни­ка­ких спе­циаль­ных уси­лий они к
это­му не прик­ла­ды­ва­ли —­это оче­вид­но.­И,­на­вер­ное,

бла­го­да­ря это­му у Age­of­Kings поя­вил­ся эда­кий шарм
не­за­ви­си­мос­ти.­ Раз­ра­бот­чи­ки ни­ко­му не под­ра­жа­ли,
ни­ко­го не хо­те­ли убить,­ но до пос­лед­не­го мо­мен­та
ста­ра­лись,­ что­бы все бы­ло мак­си­маль­но кра­си­во,
прос­то и удоб­но.­ Эти три сло­ва наи­луч­шим об­ра­зом

от­ра­жают сущ­нос­ть Age­of­Empires­II.­

Ни­как нель­зя не­доо­це­нить че­ты­ре кам­па­нии,­ воп­ло­-
щен­ные раз­ра­бот­чи­ка­ми с нео­бы­чай­ной тща­тель­нос­-
тью.­Срав­нить,­в прин­ци­пе,­не с чем.­Уров­ни в том же
Tiberian­Sun­ка­жут­ся без­вкус­ны­ми и прес­ны­ми.­Age­of
Kings в этом от­но­ше­нии на­по­ми­нает мно­го­бюд­жет­ные
ис­то­ри­чес­кие филь­мы Ãол­ли­ву­да.­ßр­кие крас­ки всег­да
чуть-чуть яр­че,­чем на са­мом де­ле,­экзо­ти­ки нес­коль­-
ко боль­ше,­чем дол­жно бы­ло бы быть.­Об ис­то­рич­нос­-
ти го­во­рить не при­хо­дит­ся.­ Раз­ра­бот­чи­ки пос­та­ви­ли
своей целью вы­дер­жать об­щий «сред­не­ве­ко­вый»
стиль,­и им это,­на са­мом де­ле,­уда­лось.­Ãра­фи­ка зву­-
ки,­це­ли ми­сиий в кам­па­нии —­бук­валь­но все нап­рав­-
лен­но на то,­что­бы ощу­ща­ли се­бя в дру­гом ми­ре.­×уть-
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жи­да­ние за­кон­чи­лось.­На­вер­ное,­за­кон­чи­лось са­мое прият­-
ное,­что мо­жет толь­ко быть в зна­ком­стве с но­вой иг­рой.
Приз­нать­ся,­на про­тя­же­нии все­го это­го вре­ме­ни я ста­рал­ся
по воз­мож­нос­ти ре­же иг­рать во вто­рую бе­та-вер­сию,­да­бы
не ис­пор­тить фи­наль­ные впе­чат­ле­ния.­×то ж,­те­перь иг­ра
пе­ред на­ми,­мы знаем о ней все,­вре­мя до­мыс­лов без­воз­-
врат­но уш­ло в прош­лое.­По­че­му-то осо­бен­но яс­но в ко­то­рый
раз осоз­наешь,­что мир ос­тал­ся та­ким же не­со­вер­шен­ным,
ка­ким он был до вы­хо­да Age­of­Kings.­Но ми­нут­ная грус­ть
по­за­ди,­впе­ре­ди мощ­ные се­те­вые ба­та­лии,­ко­то­рые очень
удач­но за­ни­мают вре­мя от кон­ца ра­бо­че­го дня как раз до
его на­ча­ла,­сон вре­мен­но от­ме­няет­ся,­как вред­ный пе­ре­жи­-
ток,­и ста­вит­ся цель,­идеаль­ная и не­дос­ти­жи­мая,­в крат­чай­-
шие сро­ки вчис­тую раз­бить Gameguru.
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AGEOFEMPIRESII:AGEOFKINGS
Плат­фор­ма:­PC
Æанр:­real-time­стра­те­гия
Из­да­тель:­Microsoft
Раз­ра­бот­чик:­Ensemble­Studios
Ин­тер­нет:
http://www.ensemblestudios.com/aoeii/index.shtml­



чуть не­серьез­ным,­но в то же вре­мя чрез­вы­-
чай­но по­хо­жим на реаль­нос­ть.­ Имен­но эта
по­хо­жес­ть обес­пе­чи­вает ос­нов­ные ощу­ще­-
ния.

Итак,­ че­ты­ре кам­па­нии пос­вя­ще­ны соот­вет­-
ствен­но Сто­лет­ней Вой­не меж­ду Ан­глией и
Ôран­цией,­по­хож­де­ниям са­ра­цин­ско­го ко­ро­-
ля в араб­ских пес­ках,­за­вое­ва­ниям мон­го­лов
и тем­ным вре­ме­нам Рим­ской Им­пе­рии.­Ес­ли
вас это мо­жет об­ра­до­вать,­то мо­гу до­ба­вить,­что в од­-
ной из мис­сий (ка­жет­ся,­в кам­па­нии за Мон­го­лов)­при­-
сут­ствует да­же рус­ская на­ция.­Впро­чем,­рус­ские прак­-
ти­чес­ки ни­чем не от­ли­чают­ся от тех же фран­ков.­Ес­-
ли су­дить,­ ра­зу­меет­ся,­ по ар­хи­тек­ту­ре.­ А боль­ше
внеш­них от­ли­чий меж­ду ра­са­ми вооб­ще не бы­вает.­

Кста­ти го­во­ря,­в Age­of­Kings су­щес­твует все­го че­ты­ре
ар­хи­тек­тур­ных ти­па.­Два за­пад­ных и два вос­точ­ных.
Пря­мо ска­жем,­ма­ло­ва­то.­Ес­ли,­ко­неч­но,­не учи­ты­вать
то,­ что бук­валь­но каж­дое строе­ние про­ра­бо­тан­но
вплоть до мель­чай­ших де­та­лей.­Мы мо­жем раз­гля­деть
каж­дый кир­пи­чик и каж­дое брев­ныш­ко.­ И мы лег­ко
ве­рим,­ что зда­ния бук­валь­но «соб­ра­ны»­ из них.­ Мы
уже не раз пи­са­ли о то,­что зда­ния и юни­ты вы­пол­не­-
ны на­ко­нец-то в од­ном,­ бо­лее-ме­нее реа­лис­тич­ном
мас­шта­бе.­ Меж­ду про­чим,­ это все еще произ­во­дит
впе­чат­ле­ние.­

Ба­ланс иг­ро­во­го про­цес­са ока­зал­ся нес­коль­ко
из­ме­нен.­Ес­ли рань­ше по­беж­дал тот,­кто до­-
бы­вал боль­ше ре­сур­сов и умел хо­ро­шо обо­ро­-
нять­ся,­то те­перь по­бе­да за тем,­кто ис­поль­-
зует хит­рые так­ти­чес­кие прие­мы и умеет хо­-
ро­шо ата­ко­вать.­Хо­тя,­ко­неч­но,­ре­сур­сы так­-
же важ­ны.­Боль­шое зна­че­ние приоб­ре­ла «су­-
хо­пут­ная»­тор­гов­ля с союз­ни­ка­ми,­бла­го­да­ря
ко­то­рой ис­че­зают вся­кие проб­ле­мы с зо­ло­-

том,­и мы пе­рес­таем за­ви­сеть от быс­тро вы­ра­ба­ты­-
вае­мых зо­ло­тых руд­ни­ков.

Вооб­ще в бит­вах поя­ви­лась дол­гож­дан­ная гло­баль­-
нос­ть.­ Ес­ли в пер­вом Age­ of­ Empires я с лег­кос­тью
вы­но­сил ино­го про­тив­ни­ка де­сят­ком юни­тов,­ то
здесь та­кие шту­ки не про­хо­дят.­То ес­ть,­ко­неч­но,­не
всег­да по­беж­дает тот,­у ко­го боль­ше ар­мия.­Но ес­ли
она хо­ро­шо сос­тав­ле­на,­и про­тив­ник ею пра­виль­но и
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Ве­ли­ко­леп­ная гра­фи­ка,­ вы­со­кий уро­вень ис­кус­-
ствен­но­го ин­тел­лек­та,­де­таль­но раз­ра­бо­тан­ные кам­-
па­нии.

На са­мом де­ле,­но­во­го не осо­бен­но мно­го.­Осо­бен­но
пе­чаль­но при этом ста­но­вит­ся,­ ког­да по­ни­маешь,
что раз­ра­бот­чи­кам ни­че­го не стои­ло раз­ра­бо­тать
прин­ци­пиаль­но но­вую кон­цеп­цию,­идею...

Иг­ра,­пос­ле ко­то­рой дву­мер­ных real-time­стра­те­гий
быть не дол­жно.
Иг­ра,­ ко­то­рая ве­-
ли­чес­твен­но опус­-
ти­ла за­на­вес жан­-
ра...
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уме­ло уп­рав­ляет,­то да­же са­мая пра­виль­ная обо­ро­на
те­ряет вся­кий смысл.­Быс­трые кон­тра­та­ки,­об­ман­ные
ма­нев­ры —­толь­ко так мож­но сбе­речь свой го­род.­От­-
го­ро­дит­ся от внеш­не­го ми­ра баш­ня­ми и тре­бу­ше­та­ми
—­зна­чит,­по­хо­ро­нить се­бя в соб­ствен­ном скле­пе.­Это
при том,­что прак­ти­чес­ки все обо­рон­ные соо­ру­же­ния
ста­ли зна­чи­тель­но бо­лее-мощ­ны­ми.­ Преж­де все­го,­ в
баш­ни,­кре­пос­ть и да­же го­род­ской цен­тр мож­но по­са­-
дить ко­го угод­но – от тя­же­лой ка­ва­ле­рии до крес­тьян.
При этом в за­ви­си­мос­ти от ко­ли­чес­тва «осаж­ден­ных»,
воз­рас­тает обо­ро­нос­по­соб­нос­ть то­го или ино­го зда­-
ния.­Пов­то­ряюсь,­всех проб­лем это не ре­шает.­Вооб­-
ще в Age­of­King нет ни уни­вер­саль­но­го юни­та,­ни уни­-
вер­саль­но­го так­ти­чес­ко­го прие­ма.­Обыч­но ус­пех за­ви­-
сит от пра­виль­ной ком­би­на­ций са­мых раз­лич­ных дей­-
ствий,­ко­то­рые са­ми по се­бе мо­гут ка­зать­ся не та­ки­ми
уж и эффек­тив­ны­ми.

Мне по­ка­за­лось,­что нес­коль­ко не­до­ра­бо­та­ны мор­ские
сра­же­ния.­ Все обыч­но прев­ра­щает­ся в ку­чу ма­лу,­ в
ко­то­рой на­ше учас­тие сво­дит­ся к по­лу­рав­но­душ­но­му
наб­лю­де­нию.­На су­ше од­на­ко все по-дру­го­му.­Нач­нем
с то­го,­ что раз­ра­бот­чи­ки иг­ры впер­вые за всю ис­то­-
рию жан­ра нау­чи­ли юни­ты дер­жать строй.­Не толь­ко
в сос­тоя­нии по­коя,­но и в про­цес­се пе­ред­ви­же­ния!­Ка­-
ва­ле­рия под­страи­вает­ся под ско­рос­ть пе­хо­ты,­от­ря­ды
в за­ви­си­мос­ти от ти­па мес­тнос­ти вы­тя­ги­вают­ся длин­-
ной це­поч­кой,­ фор­ми­руют ко­лон­ну или ше­рен­гу.
Впро­чем,­ес­ли вас что-то в са­мос­тоя­тель­нос­ти юни­тов
не ус­траи­вает,­вы воль­ны в лю­бой мо­мент от­дать при­-
каз и пос­троить своих по­до­печ­ных так,­как вам за­хо­-
чет­ся.­ Все ко­ман­ды удоб­но раз­ме­щают­ся на па­не­ли
уп­рав­ле­ния.­ При соот­вет­ствую­щем же­ла­нии мож­но,
ко­неч­но же,­вос­поль­зо­вать­ся го­ря­чи­ми кла­ви­ша­ми.­

Как ни стран­но,­ ко всем
этим ра­дос­тям очень быс­-
тро при­вы­каешь и вни­ма­-
ния на них уже не об­ра­-
щаешь.­ По­том уже на­чи­-
нают воз­ни­кать стан­дар­-
тные воп­ро­сы.­ За­чем нуж­-
но так мно­го ти­пов юни­тов,
ког­да мно­гие из них друг
от дру­га ни­чем не от­ли­-
чают­ся?­ За­чем нуж­ны
длин­ные це­поч­ки
upgrade`ов,­ ког­да мож­но
спо­кой­но обой­тись без
них?­ За­чем,­ в кон­це кон­-
цов,­ нуж­ны прес­ло­ву­тые
ов­цы,­ког­да дав­но уже до­-
ка­за­но,­ что наи­бо­лее вы­-
год­ным спо­со­бом до­бы­чи
«пи­щи»­ яв­ляет­ся зем­ле­де­-
лие?­ Ус­лов­нос­тей чрез­вы­-
чай­но мно­го,­ и на них на­-

чи­наешь об­ра­щать вни­ма­ние лишь толь­ко по­том,­ког­-
да уже де­лать боль­ше не­че­го.­Да,­все дос­та­точ­но ди­-
на­мич­но,­но вмес­те с тем,­слож­но из­ба­вить­ся от впе­-
чат­ле­ния,­что нас фак­ти­чес­ки при­нуж­дают за­ни­мать­-
ся хо­зяй­ство­ва­нием.­ «По­ка не со­бе­решь два меш­ка
зер­на,­в ата­ку не пой­дешь,»­—­сог­ла­си­тесь,­стран­но­-
ва­тое пра­ви­ло.­ Осо­бен­но в этом смыс­ле ха­рак­тер­ны
аб­страк­тные пе­ре­хо­ды из од­ной эпо­хи в дру­гую.­ За­-
чем это бы­ло нуж­но?­Ко­неч­но,­так при­ди­рать­ся мож­-
но толь­ко,­ ког­да по­си­дишь за иг­рой де­ся­ток ча­сов
под­ряд,­я да­же го­тов приз­нать час­тич­ную нес­пра­вед­-
ли­вос­ть та­ких об­ви­не­ний,­ пос­коль­ку нор­маль­ный че­-
ло­век в та­кие тон­кос­ти въез­жать не бу­дет.­Он бу­дет
вос­хи­щать­ся дей­стви­тель­но ве­ли­ко­леп­ной гра­фи­кой,
кра­си­вей­ши­ми кар­та­ми,­ги­ган­тски­ми зда­ния­ми,­ин­тел­-
лек­том юни­тов и про­чим.­И это,­на­вер­ное,­очень хо­ро­-
шо.

На­вер­ное,­в оче­ред­ной раз при­дет­ся пов­то­рить,­что в
Age­of­Kings ве­ли­ко­леп­ная гра­фи­ка.­Ве­ли­ко­ле­пие зак­-
лю­чает­ся не толь­ко в нео­бы­чай­ном уров­не де­та­ли­за­-
ции,­но и в ко­ли­чес­тве объек­том,­и в вы­со­чай­шем ка­-
чес­тве ани­ма­ции мел­ких пер­со­на­жей.­Ко­не­чо,­для иг­-
ры гра­фи­ка не са­мое глав­ное,­но в дан­ном слу­чае мы,
по­хо­же,­ имеем де­ло с очень прият­ным ис­клю­че­нием
из пра­вил.

Ме­ня вот тут ин­те­ре­сует воп­рос:­а что бу­дет даль­ше.
За­пус­тит ли Microsoft­про­дол­же­ние Age­of­Empires?­По
идее,­не дол­жна,­но неу­же­ли от­ка­жет­ся от рас­кру­чен­-
ной тор­го­вой мар­ки?­ В об­щем,­ очень ин­те­рес­но,­ как
бу­дут раз­во­ра­чи­вать­ся со­бы­тия.­ Неу­же­ли еще од­на
RTS-се­рия прев­ра­тит­ся в ка­кой-ни­будь RPS,­action­или
adventure?
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СИREVIEW

Самый
скандальный
компьютерный

журнал

шестой
номер

в продаже
с 16 июля



ÏÐÅ äà ÍÈß
ÑÒÀ ÐÈ ÍÛÃËó ÁÎ ÊÎÉ

Íà êî íåö-òî äîë ãîæ äàí íûé «Êíÿçü»
óâè äåë ñâåò, è äëè ëîñü íà øå îæè äà íèå
íè ìíî ãî, íè ìà ëî — áî ëåå äâóõ ñ ïî -
ëî âè íîé ëåò. Çà ñòîëü äîë ãèé ïå ðèîä
âðå ìå íè èã ðà óñ ïå ëà ïðîé òè ìàñ ñó èç -
ìå íå íèé, äî ðà áî òîê è ïå ðå äå ëîê è

ïðåä ñòà ëà ïå ðåä íà ìè óæå íå ðóñ ñêèì Diablo (êàê ïëà íè ðî -
âà ëîñü ðà íåå), à äî âîëü íî ñà ìî áûò íûì ðî ëå âè êîì ñ èç ðÿä -
íîé äî ëåé îðè ãè íàëü íîñ òè, ñòðî ãî ñîîò âåò ñòâóþ ùèì âñåì
çà êî íàì æàí ðà. 

Ñþ æåò èã ðû îñ íî âàí íà îá ùåé ñ äðó ãè ìè ïðîåê òà ìè âñå -
ëåí íîé Ëå òî ïè ñè Âðå ìåí è óâî äèò íàñ â äà ëå êîå ïðîø ëîå,
êîã äà åùå ìî ãó ÷àÿ Âè çàí òèé ñêàÿ èì ïå ðèÿ ïî ñû ëà ëà òîð ãî -
âûå êà ðà âà íû â òàèí ñòâåí íóþ Ëåñ íóþ ñòðà íó, íà ñå ëåí íóþ
ïðîñ òî âà òû ìè ñëà âÿ íà ìè è âîèí ñòâåí íû ìè âè êèí ãà ìè, â
íà äåæ äå åñ ëè íå ñè ëîé, òî õèò ðîñ òüþ ïî ëó ÷èòü íî âûå çåì -
ëè. Â òå âðå ìå íà ãå ðîè òðåõ ðàñ – õðà íè òå ëè îñ êîë êîâ àìó -

ëå òà Äðà êî íà — äîë æíû ñîé òèñü â ñìåð òåëü íîì ïîå äèí êå
çà îá ëà äà íèå åùå áî ëåå ìî ãó ÷èì íàñ ëå äèåì ýïî õè òè òà íîâ
— áðàñ ëå òîì «Âëà äû êà», äà ðóþ ùèì âëàñ òü íàä ìè ðîì.

Êó ÏÅöÎÕÎÒ ÍÈ ÊÓÍÅÒÎ ÂÀ ÐÈÙ
Èòàê, â èã ðå ïðåä ñòàâ ëå íî òðè ðà ñû, èìåâ øèõ ðåàëü íûå
âçàè ìîîò íî øå íèÿ â ïðîø ëîì. Âàì æå ïðåä ñòîèò èã ðàòü çà
îä íî ãî èç ãå ðîåâ — ïðåä ñòà âè òå ëåé ýòèõ ðàñ: ìî ãó ÷å -
ãî âè êèí ãà Äðà ãî ìè ðà, âè çàí òèé öà Ìè õàè ëà èëè
îõîò íè êà-ñëà âÿ íè íà Âîë êà. Âñÿ òðîè öà èç íà -
÷àëü íî îá ëà äàåò àá ñî ëþò íî îäè íà êî âû ìè
õà ðàê òå ðèñ òè êà ìè è îò ëè ÷àåò ñÿ ëèøü
âíåø íå. Âû ìî æå òå çà äàòü òîëü êî êëàññ

âûá ðàí íî ãî ãå ðîÿ (âîèí,
âîæ äü, îõîò íèê èëè êó ïåö) è
âûá ðàòü ïðî ôè ëè ðóþ ùèå
íà âû êè (áîå âûå è ïðèê ëàä -
íûå). Õî òÿ, ïî-ìîå ìó, áû ëî
áû çíà ÷è òåëü íî èí òå ðåñ íåå,
åñ ëè áû ãå ðîè îá ëà äà ëè èí -
äè âè äóàëü íû ìè îñî áåí íîñ -
òÿ ìè è óæå èç íà ÷àëü íî îò -
ëè ÷à ëèñü íå òîëü êî âíåø íå,
íî è «âíóò ðåí íå». Ðàç ðà áîò -
÷è êè æå ðå øè ëè ïîé òè ïî
äðó ãî ìó ïó òè è ñäå ëà ëè ðàç -
ëè÷ íû ìè ñöå íà ðèè ïðî õîæ -

äå íèÿ èã ðû çà êàæ äî ãî èç ãå ðîåâ. Òàê,
èã ðàÿ çà Äðà ãî ìè ðà, âû ïî ëó ÷àå òå ïîë -
íûé ñïè ñîê êâåñ òîâ è ðà äóø íóþ âñòðå ÷ó

â êàæ äîé äå ðåâ íå. Âîëê òàê æå èìååò âåñü
ñïè ñîê êâåñ òîâ, íî âû ïîë íèòü èõ áó äåò ñëîæ -

íåå. Ñà ìàÿ ñëîæ íàÿ èã ðà çà Ìè õàè ëà. Íàä ìåí íûõ
âè çàí òèé öåâ íå äî ëþá ëè âà ëè â ëåñ íîé ñòðà íå, ïîýòî ìó âû
âðÿä ëè ãäå-íè áóäü óñ ëû øè òå äîá ðîå ñëî âî, à êàæ äóþ äå -
ðåâ íþ ïðè äåò ñÿ áðàòü ïðèñ òó ïîì.

Âû áîð êëàñ ñà — äå ëî íå ìå íåå îò âåò ñòâåí íîå, ÷åì âû áîð
ñà ìî ãî ãå ðîÿ. Êàæ äûé êëàññ èìååò ïðèî ðè òåò â ðîñ òå òîëü -
êî îä íî ãî èç ÷å òû ðåõ îñ íîâ íûõ ïà ðà ìåò ðîâ (ñè ëû, õà ðèç -
ìû, ëîâ êîñ òè è âû íîñ ëè âîñ òè), ïîýòî ìó ðå øèòü, êåì áó äåò
âàø ãå ðîé, äî âîëü íî ñëîæ íî. Âîèí èìååò óäàð áîëü øîé ñè -
ëû, íî íå ìî æåò íî ñèòü òÿ æå ëóþ áðî íþ è íà áè ðàòü áîëü -
øóþ äðó æè íó. Âîæ äü íå òàê ñè ëåí, íî ìî æåò ñîá ðàòü âîê -
ðóã ñå áÿ ìàê ñè ìàëü íîå êî ëè ÷åñ òâî âîè íîâ (äî äå ñÿ òè ÷å -
ëî âåê). Êó ïåö òî æå íå îá ëà äàåò óäà ðîì âîè íà, çà òî ñïî ñî -
áåí íåñ òè áîëü øå ïîê ëà æè, íà äå âàòü òÿ æå ëûå äîñ ïå õè è
äîëü øå ïðî òè âîñ òîÿòü óäà ðàì âðà ãîâ. Ñà ìûé ñëà áûé êëàññ
(ïî êðàé íåé ìå ðå, íà íà ÷àëü íîì ýòà ïå èã ðû) ýòî îõîò íèê —
êîëü ÷ó ãó íå íà äåòü, òî âà ðè ùåé íå âçÿòü, «îò äó øè» íå óäà -
ðèòü, à ñòðå ëû è ëóê íà äî åùå ðàç äî áûòü.

«ÒÀÌÍàÍÅ ÂÅ ÄÎ ÌÛÕäÎ ÐÎæ Êàõ
ÑËÅ ÄÛÍÅ ÂÈ äàÍ ÍûõÇÂÅ ÐÅÉ...»

Îò âû áî ðà ïåð ñî íà æà ïëàâ íî ïå ðå õî äèì ê ìè ðó èã ðû. Ëåñ -
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û õîä â ñâåò ëþ áîé ðîñ ñèé ñêîé èã ðû — âñåã äà ñî áû òèå, òåì áî ëåå, åñ ëè ýòà èã ðà îò íî ñèò ñÿ êî ñòîëü
ëþ áè ìî ìó ó íàñ æàí ðó. Íî çíà ÷è ìîñ òü ýòî ãî ñî áû òèÿ åùå áî ëåå óâå ëè ÷è âàåò ñÿ, åñ ëè ðå÷ü èäåò î òà -
êîì èç âåñ òíîì ïðîåê òå, êàê «Êíÿçü». Êî íå÷ íî, ôåí òå çèé íûå ìè ðû, íà ñå ëåí íûå ýëü ôà ìè, ãîá ëè íà ìè
(íå ïó òàòü ñî ñòàð øèì îïå ðîì), çîì áà êà ìè è ïðî ÷åé íå ÷èñ òüþ, äàâ íî óæå ñòà ëè íàì ðîä íû ìè. Íî
êîã äà «ôåí òå çè» ñòà íî âèò ñÿ «ñêàç êîé», «çîì áè» — «íàâüÿ ìè», «òðîë ëè» — «ëå øè ìè», à «âè âåð -
ðû» — «ìî ðî êà ìè», íà äó øå ñòà íî âèò ñÿ òåï ëåé. È äå ëî íå â áà íàëü íîì ïàò ðèî òèç ìå, ïðîñ òî êó äà
ïðèÿò íåé ñëû øàòü ðîä íóþ ðå÷ü èç óñò Äîá ðû íè èëè Âñåñ ëà âà, à íå Êî íà íà-çà âîå âà òå ëÿ.
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ÊÍßÇÜ:ËÅÃÅÍÄÛËÅÑÍÎÉÑÒÐÀÍÛ

Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: RPG
Èç äà òåëü: 1Ñ
Ðàç ðà áîò ÷èê: 1Ñ
Òðå áî âà íèÿ ê êîì ïüþ òå ðó: 
Pentium 166 MHz, 32Mb RAM, HDD 150 Mb, 8x CD-ROM 
Îíëàéí: www.1c.ru



061

Ñò
ðà
íà
 È

Ã
Ð

 l
#

2
0
(5
3)

l
Î
êò
ÿá
ðü

19
99

ÊÍßÇÜ:ËÅÃÅÍÄÛËÅÑÍÎÉÑÒÐÀÍÛ ÎÁÇÎÐREVIEW

íàÿ ñòðà íà ðàç áè òà íà òðè áîëü øèõ çî íû, ðàç äå ëåí íûõ ðå -
êîé, êàæ äàÿ èç êî òî ðûõ ñîîò âåò ñòâóåò îä íî ìó èç ãå ðîåâ.
Áîëü øàÿ ÷àñ òü ìåñ òíîñ òè — ýòî ãóñ òûå ëå ñà (à ÷òî âû îæè -
äà ëè óâè äåòü â Ëåñ íîé ñòðà íå?), íî âñòðå ÷àþò ñÿ çà áî ëî -
÷åí íûå, êà ìå íèñ òûå è ïóñ òûí íûå ìåñ òà. Â ýòîì ìèðå
ñóùåñòâóåò ñìå íà äíÿ è íî ÷è, ïðè ÷åì âûã ëÿ äèò ýòî î÷åíü
êðà ñè âî (êàê è âñå â èã ðå). Îãîð ÷àåò ëèøü òîò ôàêò, ÷òî
íî÷ü — íå áî ëåå ÷åì äå êî ðà öèÿ, àá ñî ëþò íî íå âëèÿþ ùàÿ
íà îê ðó æàþ ùèé ìèð. ×òî êà ñàåò ñÿ ôàó íû, òî âñÿ îíà ýêçî -
òè ÷åñ êàÿ è â áîëü øèí ñòâå ñâîåì ñîîò âåò ñòâóåò ñëà âÿí ñêîé
ìè ôî ëî ãèè. Íîð ìàëü íîé ëåñ íîé æè âî òè íû íå îñ òà ëîñü
(âè äè ìî íå âû íåñ ëà ñî ñåä ñòâà), è ëå ñà íà ïîë íå íû ñòàÿ ìè
ãè ãàí òñêèõ ïàó êîâ, ëå øèõ, ìî õî âè êîâ, áî ëîò íè êîâ, àñ ïè -
äîâ è ïðî ÷èõ òâà ðåé — âñå ãî 15 âè äîâ (æàëü, êè êè ìîð íåò
è âóð äà ëà êîâ). Âñÿ ýòà ëåñ íàÿ áðà òèÿ áó äåò àê òèâ íî ìå -
øàòü âàì íà ïðî òÿ æå íèè âñåé èã ðû è îä íîâ ðå ìåí íî ñëó -
æèòü êëà äå çåì î÷ êîâ «ñâî áîä íî ãî îïû òà», äå íåã, îðó æèÿ,
àð òå ôàê òîâ è ò.ä. (õî òÿ äà æå ðàç ðà áîò ÷è êè íå ïî íè ìàþò,
çà ÷åì, íàï ðè ìåð, àñ ïè äó äåíü ãè). Ïîñ ëå óíè÷ òî æå íèÿ
áîëü øèí ñòâî ñó ùåñ òâ ïîñ òå ïåí íî âîç ðî äèò ñÿ, íî åñ òü è
òàê íà çû âàå ìûå «êâåñ òî âûå» âðà ãè, êî òî ðûå óìè ðàþò
òîëü êî îäèí ðàç (íåëü çÿ æå êâåñò âû ïîë íÿòü áåñ êî íå÷ íî).
Äà, åñ òü åùå ãè ãàí òñêèå ìó ðàâüè. Ó ýòèõ çëîá íûõ òâà ðåé

ãäå-òî â Ëåñ íîé ñòðà íå ñó ùåñ òâóåò ëî -
ãî âî, òàê âîò, åñ ëè óáèòü âñåõ íà ñå êî -
ìûõ âáëè çè ýòî ãî ìåñ òà — îíè âîîá ùå
áîëü øå íå áó äóò âîç ðîæ äàòü ñÿ.

Öè âè ëè çà öèÿ æå â Ëåñ íîé ñòðà íå
ïðåä ñòàâ ëå íà äå ðåâ íÿ ìè è ïà ëà òî÷ -
íû ìè âè çàí òèé ñêè ìè ëà ãå ðÿ ìè, ãäå è
ïðîèñ õî äèò «îá ùå íèå ñ íà ðî äîì»,
ðàç äà ÷à êâåñ òîâ, íàåì âîè íîâ è ìíî -
æåñ òâî äðó ãèõ ïî ëåç íûõ äåë. Õî òÿ
æèëüå ìîæ íî ïîâ ñòðå ÷àòü è â ÷à ùå
ëå ñà, òàì, êàê ïðà âè ëî, ñå ëÿò ñÿ îò -
øåëü íè êè-âîë õâû. Ýòè ìóä ðûå ñòàð öû
áó äóò ÷àñ òåíü êî ïî ìî ãàòü âàì íà ïðî -
òÿ æå íèè èã ðû. NPC ïðåä ñòàâ ëå íû
æåí ùè íà ìè è äåòü ìè â äå ðåâ íÿõ, óæå
óïî ìÿ íó òû ìè âîë õâà ìè, êåí òàâ ðà ìè è

èíîã äà ïîÿâ ëÿþ ùè ìè ñÿ ïîñ ëàí öà ìè òè òà íîâ. Áîëü øèí ñòâî
èç íèõ äî âîëü íî ïî ëåç íî, è íå ñòîèò èç áå ãàòü ñ íè ìè îá -
ùå íèÿ. Âîîá ùå, íå ñòîèò èç áå ãàòü ðàç ãî âî ðîâ. Íåñ ìîò ðÿ
íà òî, ÷òî ðåï ëè êè ïî÷ òè âñåõ ñå ëÿí îä íîîá ðàç íû è áåñ -
ñìûñ ëåí íû, åñ òü èí äè âè äóó ìû, áåç îá ùå íèÿ ñ êî òî ðû ìè
äàëü íåé øåå ïðî õîæ äå íèå ñòà íåò ñèëü íî çàò ðóä íåí íûì.

ÎäÈÍÂÏÎ ËÅÍÅÂÎÈÍ
Áî ëåå èëè ìå íåå ðà çîá ðàâ øèñü ñ òåì, ÷òî íàñ îê ðó æàåò,
äà âàé òå ïîñ ìîò ðèì, ÷òî ñ ýòèì âñåì ìîæ íî äå ëàòü. Â íà -
÷à ëå èã ðû âû îêà çû âàå òåñü âî âðàæ äåá íîì ìè ðå ñî âåð -
øåí íî îä íè è ïðàê òè ÷åñ êè áåç îðó æèÿ, çà òî ñ ïîë íîé
ñâî áî äîé äåé ñòâèé. À äàëü øå — áåñ êî íå÷ íûå ñðà æå íèÿ,
íà êîï ëå íèå îïû òà, çàõ âàò íî âûõ òåð ðè òî ðèé, è âñå ýòî ñ
îä íîé öåëüþ — ïî ëó ÷èòü áðàñ ëåò «Âëà äû êà». Äëÿ ýòî ãî
ïðè äåò ñÿ íå òîëü êî ñðà æàòü ñÿ. Âû ñìî æå òå óï ðàâ ëÿòü
ïî ñå ëå íèÿ ìè è ìåñ òíû ìè æè òå ëÿ ìè, âîç âî äèòü è ðàç ðó -
øàòü ðàç ëè÷ íûå ñîî ðó æå íèÿ, íàç íà ÷àòü, óâîëü íÿòü è
îáó ÷àòü äå ðå âåí ñêèõ ñïå öèà ëèñ òîâ (âîå âîä, êóç íå öîâ,
ëå êà ðåé è ò.ä.), ñî áè ðàòü äàíü, òðå íè ðî âàòü âîè íîâ è çà -
÷èñ ëÿòü èõ â ñâîþ äðó æè íó. Â èã ðå äî âîëü íî óäîá íûé
èí òåð ôåéñ, êî òî ðûé çíà ÷è òåëü íî îá ëåã ÷èò âà øè ïîä âè -
ãè. Îí ïðîñò è èí òóè òè âåí, õî òÿ ñó ùåñ òâóåò ðÿä ïî ëåç -
íûõ «ãî ðÿ ÷èõ» êëà âèø, î ñó ùåñ òâî âà íèè êî òî ðûõ äî ãà -
äàòü ñÿ áåç ïîä ñêà çîê î÷åíü ñëîæ íî. Ïà íåëü ïåð ñî íà æà
âû ïîë íå íà â òðà äè öèÿõ æàí ðà: ñ ñè ëóýòîì âîè íà è âîç -
ìîæ íîñ òüþ íà âå øè âàòü íà íå ãî ìàñ ñó ïðåä ìå òîâ, à òàê -
æå ñïèñ êîì ïà ðà ìåò ðîâ è õà ðàê òå ðèñ òèê. Çäåñü æå ìîæ -
íî îñó ùåñ òâèòü åùå îä íî óâ ëå êà òåëü íîå äåé ñòâî — à
èìåí íî ïî ëó ÷àòü è êîì áè íè ðî âàòü ðàç ëè÷ íûå çåëüÿ è
ñíà äîáüÿ. Ýòè æèä êîñ òè íå òîëü êî èç ëå ÷àò âàñ îò ðàí, íî
ñìî ãóò íå íà äîë ãî èç ìå íèòü ðÿä ïà ðà ìåò ðîâ (íàï ðè ìåð,
ïå ðåä áîåì). Âîò òîëü êî óç íàòü, äëÿ ÷å ãî ïðåä íàç íà ÷å íî
òî èëè èíîå ñíà äîáüå, î÷åíü ñëîæ íî, ýòî æå êà ñàåò ñÿ è
âñåõ íàé äåí íûõ ìà ãè ÷åñ êèõ
ïðåä ìå òîâ (åäèí ñòâåí íûé íå -
äîñ òà òîê èí òåð ôåé ñà). Íî ïëîõ
òîò çíà õàðü, êòî ñïåð âà íå èñ -
ïðî áóåò ñîá ñòâåí íûé ðå öåïò íà
ñå áå. Ðàç äî áûâ îðó æèå è «àï -
òå÷ êó», ìîæ íî ñìå ëî èä òè â áîé.
Ðàç ðà áîò ÷è êè î÷åíü ãîð äÿò ñÿ
ìà òå ìà òè ÷åñ êîé ìî äåëüþ ñðà -
æå íèÿ, ó÷è òû âàþ ùåé íåñ êîëü êî
äþ æèí ðàç ëè÷ íûõ ïà ðà ìåò ðîâ. Ê
ïðè ìå ðó, âî âðå ìÿ áîÿ âàæ íî, ñ
êà êîé ñòî ðî íû íà íå ñåí óäàð: åñ -
ëè ñïå ðå äè, òî âå ðîÿò íîñ òü åãî
ïî ïà äà íèÿ ìíî ãî ìåíü øå, ÷åì
ïðè àòà êå ñçà äè. Êðî ìå ýòî ãî,
ïðè äðà êå ó÷è òû âàåò ñÿ ñîñ òîÿ -
íèå çäî ðîâüÿ ïåð ñî íà æà. Ïðàâ -

äà, âåñ òè áîé â îäè íî÷ êó âàì ïðè äåò ñÿ ëèøü íà íà ÷àëü -
íîì ýòà ïå, â äàëü íåé øåì ñþ æåò èã ðû ïðè äåð æè âàåò ñÿ
ñòà ðîé ðóñ ñêîé ïîñ ëî âè öû: «Îäèí â ïî ëå íå âîèí».

Ìû, êî íå÷ íî, äà ëå êî íå ïîë íîñ òüþ îç íà êî ìè ëèñü ñ ìè -
ðîì Ëåñ íîé ñòðà íû, ÷òî áû ïîä ðîá íî îïè ñàòü âñå âîç -
ìîæ íîñ òè èã ðû, íå õâà òèò è äâóõ òà êèõ ñòà òåé. Õî òÿ íà -
âåð íÿ êà âñêî ðå âûé äåò ïîë íîå ïðî õîæ äå íèå, ãäå âû ñìî -
æå òå îç íà êî ìèòü ñÿ ñî âñå ìè èí òå ðå ñóþ ùè ìè ïîä ðîá íîñ -
òÿ ìè. Îñ òàåò ñÿ ëèøü äî áà âèòü ïà ðó ôðàç äëÿ ïîê ëîí íè -
êîâ îí ëàé íî âûõ ñðà æå íèé. Â ìî ìåíò ñäà ÷è â òè ðàæ îä -
íî ïîëü çî âà òåëü ñêîé âåð ñèè èã ðû âå äåò ñÿ ðà áî òà íàä
ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêèì âà ðèàí òîì «Êíÿ çÿ», îðèåí òè ðî -
âàí íûì íà èã ðó ÷å ðåç ñåòü Èí òåð íåò íà àâ òî ðè çî âàí íûõ
âû äå ëåí íûõ ñåð âå ðàõ. Òåñ òè ðî âà íèå ïëà íè ðóåò ñÿ çà êîí -
÷èòü ê îê òÿá ðþ 1999ã. Åñ ëè ðå çóëü òà òû áó äóò óñ ïåø íû -
ìè, ïëà íè ðóåò ñÿ ââåñ òè â ñòðîé îäèí èëè íåñ êîëü êî èã -
ðî âûõ ñåð âå ðîâ. Òîã äà æå áó äóò îïóá ëè êî âà íû ïðà âè ëà
ñå òå âîé èã ðû.

Æäè òå íî âûõ ñîîá ùå íèé íà ñòðà íè öàõ íà øå ãî æóð íà ëà
è...

«Äîá ðî ãî òå áå çäî ðîâüÿ, Êíÿçü».

ÑÈREVIEW

Âå ëè êî ëåï íûé ãðà ôè ÷åñ êèé äâè æîê, èí òå ðàê òèâ íûé
ìèð, ìàñ ñà äèà ëî ãîâ, íå ëè íåé íîñ òü ïðî õîæ äå íèÿ çà
ëþ áî ãî èç òðåõ ïåð ñî íà æåé.

Íå êî òî ðàÿ çà òÿ íó òîñ òü èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà â íà ÷à ëå
èã ðû, ñâÿ çàí íàÿ ñ íà êîï ëå íèåì îïû òà (îá ùèé íå äîñ -
òà òîê âñåõ RPG).

Íå ñîì íåí íî, îäèí èç ëó÷ øèõ ðîñ ñèé ñêèõ ïðîåê òîâ,
äîñ òîé íûé âíè ìà -
íèÿ ñî ñòî ðî íû
áîëü øèí ñòâà ãåé -
ìå ðîâ.
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Ñìåíà äíÿ è íî÷è âûãëÿäèò î÷åíü ýôôåêòíî, æàëü
òîëüêî, ÷òî ýòî àáñîëþòíî íå âëèÿåò íà ñàìó èãðó
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ÑÈÌÔÎÍÈß

¹1
Ïàò ðóëü



Óæå äî âîëü íî äàâ íî â êîì ïüþ òåð -
íî-èã ðî âîì ìè ðå óíû ëî áðî äè ëè ñëó õè î òîì, ÷òî ýòèì
øå äåâ ðîì îêà æåò ñÿ Homeworld. Çíàÿ ñêëîí íîñ òü ðàç ðà -
áîò ÷è êîâ è èç äà òå ëåé ê ëåã êèì ïðåó âå ëè ÷å íèÿì äîñ -
òîèí ñòâ ñâîèõ äå òèù, ÿ äî âîëü íî ïðîõ ëàä íî îò íî ñèë ñÿ
ê ïî äîá íûì çàÿâ ëå íèÿì, íî ñîâ ñåì íå äàâ íî â ìîè ëàï -
êè ïî ïà ëà îêîí ÷à òåëü íàÿ âåð ñèÿ ýòîé èã ðû, çàñ òà âèâ -
øàÿ â î÷å ðåä íîé ðàç óáå äèòü ñÿ â òîì, ÷òî ÷ó äå ñà âñå æå
áû âàþò. Íå ñïå øè òå ñêåï òè ÷åñ êè óëû áàòü ñÿ è òåì áî -
ëåå ãî ìå ðè ÷åñ êè õè õè êàòü, âåäü Relic Entertainment è
Sierra Studios ñó ìå ëè ñîç äàòü íàñ òîÿ ùèé øå äåâð, êî òî -
ðûé çàñ ëó æè âàåò âà øå ãî âíè ìà íèÿ.

ÄÎÌ,ÌÈ ËÛÉÄÎÌ
...Äàâ íûì-äàâ íî, â öåí òðå äà ëå êîé ñïè ðàëü íîé Ãà ëàê -
òè êè æè ëè äîá ðûå è õî ðî øèå, áå ëûå è ïó øèñ òûå Êó øà -
íû (Kushan). Íî ñâîåé çà ìå ÷à òåëü íîñ òüþ è ïðà âèëü íîñ -

òüþ îíè óæàñ íî ðàç äðà -
æà ëè ñâîèõ àí òè ïî äîâ —
ðà ñó Òàé äà íîâ (Taiidan). Â
êîí öå êîí öîâ òåð ïå íèå
ïîñ ëåä íèõ ëîï íó ëî, çàá -
ðûç ãàâ æåë ÷üþ íå íà âèñ òè
è çëîñ òè ïî ëî âè íó Âñå -
ëåí íîé, è îíè ðè íó ëèñü
ïî êî ðÿòü äîá ðî äóø íûõ
êó øàí ÷è êîâ. Ìèë ëèî íû
ïðîñ âåò ëåí íûõ îáè òà òå -
ëåé ìèð íîé ñîë íå÷ íîé
ñèñ òå ìû ñãî ðå ëè âî âñå -
ïî æè ðàþ ùåì îã íå âîé íû.
Âû æèâ øèå, ñëîâ íî äå êàá -
ðèñ òû â Ñè áèðü, áû ëè ñîñ -
ëà íû íà õî ëîä íóþ áåç -
æèç íåí íóþ ïëà íå òó íà îê -
ðàè íàõ Ãà ëàê òè êè. Ìíî ãèå
ñîò íè ëåò ïðåä ñòà âè òå ëè
êîã äà-òî âå ëè êîé öè âè ëè -
çà öèè åëè íå äî ñû òà, ñïà -
ëè áåç ïðî ñû ïà, íå äî ñû -
ïà ëè, â îá ùåì, è ïîñ òå ïåí íî óò ðà ÷è âà ëè áû ëûå çíà íèÿ.
Íî ÷ó äå ñà ñëó ÷àþò ñÿ íå òîëü êî â íà øåì ìè ðå. Îíè
èìåþò ìåñ òî áûòü è â âèð òóàëü íûõ Âñå ëåí íûõ, íàï ðè -
ìåð, â Homeworld. Ïîñ òå ïåí íî âîñ ñòà íàâ ëè âàÿ ñâîþ
íàó êó è òåõ íè êó, êó øà íû çà ïóñ òè ëè ìîù íûé ñïóò íèê,
ïðèç âàí íûé èñ êàòü ïî ëåç íûå ìå òàë ëû è ïðî ÷èå öåí íûå
âå ùè íà îð áè òå ïëà íå òû-òþðü ìû. Îä íà êî, áëà ãî äà ðÿ
òî ìó, ÷òî ó÷å íûå ìó æè åùå íå äî êîí öà âîñ ñòà íî âè ëè
ìûñ ëè òåëü íûå ñïî ñîá íîñ òè ñâîèõ ãî ëîâ íûõ ìîç ãîâ, àã -
ðå ãàò íà ÷àë ñêà íè ðî âàòü ïî âåð õíîñ òü ïëà íå òû è îá íà -
ðó æèë îñ òàò êè öè âè ëè çà öèè Äðåâ íèõ â âè äå îã ðîì íî ãî
ïî ëó ðàç ðó øåí íî ãî êîñ ìè ÷åñ êî ãî êî ðàá ëÿ. Ïî ðûâ øèñü â
ìèë ëèàð äî ëåò íåì ìó ñî ðå, ïå ðå ñå ëåí öû íàò êíó ëèñü íà

ïëè òó, êî òî ðàÿ ðàç áó äè ëà â íèõ íà öèî íàëü íîå ñà ìî ñîç -
íà íèå, à çàîä íî îêà çà ëàñü êàð òîé ê ðîä íî ìó äî ìó. Âîñ -
ïðÿâ äó õîì, íà ñå ëå íèå íå ãîñ òåï ðèèì íîé ïëà íå òû çà áû -
ëî áû ëûå ðàñ ïðè è ññî ðû è íàï ðà âè ëî âñå ñâîè óñè ëèÿ
íà ñòðîè òåëü ñòâî Ìà òå ðèí ñêî ãî Êî ðàá ëÿ. Ýòî ÷ó äî èíîï -
ëà íåò íîé òåõ íè êè ÿâ ëÿ ëî ñî áîé ñî ÷å òà íèå òðàí ñïîð òà,
èñ ñëå äî âà òåëü ñêî ãî öåí òðà, ïðî ìûø ëåí íî ãî êîì ïëåê ñà
è äî ìà äëÿ ìèë ëèî íîâ ëþ äåé. Èìåí íî îí äîë æåí áûë
äîñ òà âèòü íà ðîä íà Ðî äè íó. Äîë ãèå øåñ òü äå ñÿò ëåò äëè -
ëàñü Âå ëè êàÿ Ñòðîé êà, çà âåð øèâ øàÿ ñÿ ãðàí äèîç íûì
áàí êå òîì è òîð æåñ òâåí íûì ïîã ðó æå íèåì â êðèî ãåí íûé
ñîí ìèë ëèî íîâ êó øà íîâ. Îñ òàâ øèå ñÿ îò âåò ñòâåí íûå ðó -
êî âî äè òå ëè è íå êî òî ðîå êî ëè ÷åñ òâî áå çîò âåò ñòâåí íûõ
ïîä ÷è íåí íûõ çà âå ëè ìî òî ðû Ìà òå ðèí ñêî ãî Êî ðàá ëÿ, à
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ñå-òà êè íàø ìèð — ñî âåð øåí íî çà ìå ÷à òåëü íåé øàÿ øòó êà. Íåñ ìîò ðÿ íà âñå áå çîá ðà çèÿ, êî òî ðûå â
íåì òâî ðÿò ñÿ, îí âñå æå äðó æå ëþ áåí ÷å ëî âå êó, ïðå äîñ òàâ ëÿÿ åìó âîç ìîæ íîñ òü äî áèòü ñÿ âñå ãî, ÷òî
òîò õî ÷åò. À èíîã äà Âñå ëåí íàÿ äà æå ñî âåð øàåò ÷ó äå ñà. Ïðàâ äà, âñå âû øåñ êà çàí íîå ñïðà âåä ëè âî
òîëü êî äëÿ òåõ, êòî âå ðèò â ýòî. Íàï ðè ìåð, äëÿ ìå íÿ è âñåõ ôàí òà çå ðîâ, ìå÷ òàâ øèõ î íàñ òîÿ ùåé
òðåõ ìåð íîé ñòðà òå ãèè â ðåàëü íîì âðå ìå íè. Êî íå÷ íî, ýòî äîë æíà áû ëà áûòü èã ðà, íå ñó ùàÿ â ñå áå
÷òî-òî ïðèí öè ïèàëü íî íî âîå, ÷òî-òî ðà íåå íå âè äåí íîå, íå ñëû øàí íîå, íå ïðî ÷óâ ñòâî âàí íîå â îã -
ðîì íîì êî ëè ÷åñ òâå «ñó ïåð-3D-RTS», ñ çà âèä íîé ðå ãó ëÿð íîñ òüþ ïîÿâ ëÿþ ùèõ ñÿ ïå ðåä âçî ðà ìè èã -
ðî êîâ. Íî âñåã äà õî òå ëîñü áîëü øî ãî è ñâåò ëî ãî, íî íå ÷èñ òî ãî ñëî íà, à ÷å ãî-íè áóäü, ÷òî îáúå äè íè -
ëî áû â ñå áå ýëå ìåí òû Master of Orion, â êî òî ðîì ìîæ íî áû ëî ñëàâ íî êî ìàí äî âàòü ýñêàä ðèëüÿ ìè
êîñ ìè ÷åñ êèõ êî ðàá ëåé, ñî ñòà ðû ìè äîá ðû ìè òðà äè öèÿ ìè ñòðà òå ãèé â ðåàëü íîì âðå ìå íè, òà êèõ êàê
Warcraft II, Command & Conquer è ìíî ãèõ äðó ãèõ.
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Õî ðî øåå ãðà ôè ÷åñ êîå âîï ëî ùå íèå ìî äå ëåé êî ðàá -
ëåé, îò ëè÷ íàÿ âè çóà ëè çà öèÿ âçðû âîâ è äðó ãèõ äåñ -
òðóê òèâ íûõ ñî áû òèé. Äîñ òà òî÷ íî óäîá íîå óï ðàâ ëå -
íèå. Äîñ òîé íûé AI.

Îä íîîá ðàç íîå îê ðó æå íèå. Áåç æèç íåí íàÿ Âñå ëåí íàÿ.
Ïðè âÿç êà êà ìå ðû ê îáúåê òàì.

Ïî ïûò êà ñîç äàòü îðè ãè íàëü íóþ êîñ ìè ÷åñ êóþ 3D-
ñòðà òå ãèþ óäà -
ëàñü. Ýòî äåé ñòâè -
òåëü íî èã ðà, êî òî -
ðàÿ îò êðû âàåò íî -
âûå ãî ðè çîí òû â
æàí ðå.
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Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: 3D-RTS
Èç äà òåëü: Sierra Studios
Ðàç ðà áîò ÷èê: Relic Entertainment
Òðå áî âà íèÿ ê êîì ïüþ òå ðó: P-200, 32Mb
RAM, 4x CD-ROM, Windows 95/98/NT 4.0
Èí òåð íåò: http://www.sierrastudios.com/

«Ñâèíüÿ» íàä ðî çî âîé
ïëà íå òîé

Â áîþ óñ ïå ëà ïîó ÷àñ òâî âàòü òîëü êî ïà ðà öåí òðàëü íûõ êî ðàá ëåé



òàê æå ìíî ãèõ ñî òåí êî ðàá ëåé ñîï ðî âîæ äå íèÿ, è íà ÷à ëè
ïó òå øåñ òâèå íà ðîä íóþ ïëà íå òó. Íî, ðà çó ìååò ñÿ, èõ äîì
äàâ íî óæå çà íÿò äðó ãè ìè êâàð òè ðàí òà ìè, êî òî ðûå îò -
íþäü íå ãî ðÿò æå ëà íèåì ñúåç æàòü ñ íà ñè æåí íûõ ìåñò. À
ýòî çíà ÷èò, ãðÿ äåò Âå ëè êàÿ Áèò âà.

Â Homeworld èã ðî êè ìî ãóò âñòàòü íå òîëü êî íà ñòî ðî íó
áëà ãî ðîä íûõ êó øà íîâ, íî è ñðà æàòü ñÿ çà èõ èäåî ëî ãè ÷åñ -
êèõ ïðî òèâ íè êîâ — òàé äà íîâ, îò ñòàè âàÿ ñâîå ïðà âî íà çàõ-
 âà ÷åí íûå ìè ðû. Â èã ðå òàê æå ïðè ñóò ñòâóåò åùå íå êî òî ðîå
êî ëè ÷åñ òâî ðàñ, ñ êî òî ðû ìè ïðåä ñòîèò ñòîë êíóòü ñÿ êîñ ìè -
÷åñ êèì ïîë êî âîä öàì, ïðîä âè ãàÿñü ê ñâîèì öå ëÿì, íî ðó êî -
âî äèòü êî òî ðû ìè ðàç ðà áîò ÷è êè äî âå ðè ëè ëèøü êîì ïüþ òå -
ðó. Ê íèì îò íî ñÿò ñÿ òðè âðàæ äóþ ùèõ ïëå ìå íè ãà ëàê òè ÷åñ -
êèõ ïè ðà òîâ, à òàê æå ìèñ òè ÷åñ êàÿ íà ðîä íîñ òü òîð ãîâ öåâ,
ñîá ëþ äàþ ùèõ ïî ëè òè êó íåé òðà ëè òå òà. Èñ òî ðèÿ âîç íèê íî -
âå íèÿ ýòèõ ñî ñå äåé ïî ìèð íî ìó, à ÷à ùå âîåí íî ìó êîñ ìî -
ñó ïîê ðû òà çà âå ñîé òàé íû, êî òî ðàÿ ïîñ òå ïåí íî ïðèîò êðû -
âàåò ñÿ èã ðî êàì ïî ìå ðå òî ãî, êàê îíè ïðèá ëè æàþò ñÿ ê
îêîí ÷à òåëü íîé è áåñ ïî âî ðîò íîé ïî áå äå â âîé íå çà ïëà íå -
òó â ñà ìîì öåí òðå ñïè ðàëü íîé Ãà ëàê òè êè...

ÂÅ ëÈ ÊÈéÊÎÑ ÌÎÑ...
ÁÅÑ ÊÐÀé íÈéÎÊÅÀÍ...

ß âñåã äà ïî äîç ðå âàë, ÷òî â ðåàëü íîñ òè êîñ ìè ÷åñ êèå êî -
ðàá ëè ëå òàþò â ïîë íîñ òüþ òðåõ ìåð íîì ïðîñ òðàí ñòâå, à
íå â îä íîé ïëîñ êîñ òè, êàê, íàï ðè ìåð, â Master of Orion.
È Homeworld îêîí ÷à òåëü íî ïîä òâåð äèë ìîþ ïðà âî òó. Îí
îêà çàë ñÿ ïîë íîñ òüþ òðåõ ìåð íîé èã ðîé áåç âñÿ êèõ «åñ -
ëè». Â ñâîåì òâî ðå íèè ãî ðÿ ÷èå êà íàä ñêèå ïàð íè (à Relic
Entertainment — âàí êó âåð ñêàÿ êîí òî ðà) èñ ïîëü çî âà ëè
ñîá ñòâåí íî ðó÷ íî ñëåï ëåí íûé 3D-äâè æîê, êî òî ðûé îíè
íàç âà ëè î÷åíü îðè ãè íàëü íî — «Homeworld Engine». Íåñ -
ìîò ðÿ íà ïîë íóþ è áå çî ãî âî ðî÷ íóþ òðåõ ìåð íîñ òü, â
îáÿ çà òåëü íîì ïî ðÿä êå èã ðà íå òðå áóåò ñå áå âîë øåá íîé
æå ëåç êè 3D-àê ñå ëå ðà òî ðà. Îä íà êî áåç íå ãî, êàê ïðèç íà -
ëèñü ñà ìè ðàç ðà áîò ÷è êè â áå ñå äå âî âðå ìÿ ïî ñè äå ëîê â
âèð òóàëü íîì áà ðå, Homeworld âûã ëÿ äèò «óæàñ íåå, ÷åì
áà áóèí, ïî âåð íóâ øèé ñÿ ê âàì ñïè íîé». È â ýòîì îíè ñî -
âåð øåí íî ïðà âû. Îä íà êî â ñîä ðó æåñ òâå ñ êà êèì-íè áóäü
êîë äó íîì Voodoo òðåõ ìåð íàÿ êîñ ìè ÷åñ êàÿ ñà ãà ïî ðà -
æàåò ñâîåé êðà ñî òîé. Ñòîèò ñðà çó îò ìå òèòü, ÷òî èã ðà
ïîä äåð æè âàåò ëèøü Direct3D è OpenGL, íåñ ÷àñ òíûå æå
ïðè âåð æåí öû Glide áó äóò æåñ òî êî ðà çî ÷à ðî âà íû — ïî
ïðè õî òè ðàç ðà áîò ÷è êîâ íàñ ëà äèòü ñÿ âå ëè ÷åñ òâåí íûì

â å  ë è  ê î  ë å  ï è å ì
ìåæ çâåç äíûõ áà òà -
ëèé îíè íå ñìî ãóò.

Äëÿ ïó ùåé ñêî ðîñ òè ðà -
áî òû Homeworld, à òàê æå
åãî ïîâ ñå ìåñ òíîé êðà ñî òû,
ïðîã ðàì ìèñ òû èç Relic Entertainment
èñ ïîëü çî âà ëè â íåì ñèñ òå ìó òðåõ ìåð íî ãî ìàñ øòà áè ðî -
âà íèÿ. Òî åñ òü, ïî ìå ðå óäà ëå íèÿ îò ñà ìûõ ðàç íîîá ðàç -
íûõ îáúåê òîâ, ÷èñ ëî èñ ïîëü çóå ìûõ â íèõ ïî ëè ãî íîâ
ñòðå ìè òåëü íî óìåíü øàåò ñÿ, à ïðè âîç âðà ùå íèè ê íèì
âíîâü óâå ëè ÷è âàåò ñÿ äî àñ òðî íî ìè ÷åñ êèõ âå ëè ÷èí (õî òÿ
è âñå äåé ñòâèå èã ðû ïðîèñ õî äèò ñðå äè çâåçä, è óäèâ -
ëÿåò ñÿ ýòî ìó íå ñòîèò). Â Homeworld ó âñåõ êîñ ìè ÷åñ êèõ
îáè òà òå ëåé, íà ÷è íàÿ ñ ìå òåî ðè òîâ è çà êà ÷è âàÿ òðó ïà ìè
áîå âûõ êî ðàá ëåé, ñó ùåñ òâóåò 5 îñ íîâ íûõ óðîâ íåé äå òà -
ëè çà öèè. Âïðî ÷åì, íå êî òî ðûå èç îáúåê òîâ ñ óñ ïå õîì îá -
õî äÿò ñÿ è ÷å òûðü ìÿ óðîâ íÿ ìè. Íàè áî ëåå óäà ëåí íûå æè -
òå ëè ñïè ðàëü íîé Ãà ëàê òè êè ïî ëó ÷àþò âîç ìîæ íîñ òü êðà -
ñî âàòü ñÿ ïðè ìåð íî ïÿò íàä öàòüþ, à çâåç äû ýêðà íà —

ìíî ãè ìè ñîò íÿ ìè
ïî ëè ãî íîâ, ÷èñ ëî
êî òî ðûõ èíîã äà
çàø êà ëè âàåò çà
òû ñÿ ÷ó. Íî â ëþ -
áîì ñëó ÷àå âñå
îíè âûã ëÿ äÿò
÷ ð å ç  â û  ÷ à é  í î
ïðèâ ëå êà òåëü íî.
Íàï ðè ìåð, åñ ëè
âàì íà äîåñò ëþ áî -

âàòü ñÿ ñòàåé þð êèõ èñ òðå áè òå ëåé, òî, ïå -
ðå ôî êó ñè ðî âàâ øèñü íà êî ðàá ëü, çà íè ìàþ -
ùèé ñÿ ñáî ðîì ìå òàë ëî ëî ìà, âû ñìî æå òå
óáå äèòü ñÿ â òîì, ÷òî áîå âûå ìà øè íû, äà -
æå îêà çàâ øèñü íà çíà ÷è òåëü íîì ðàñ ñòîÿ -
íèè, ñîõ ðà íè ëè âñå ñâîè ÷åð òû, ïî êî òî ðûì

èõ ìîæ íî áå çî øè áî÷ íî óç íàòü.

Íî êî ðàá ëè, êàê ïðà âè ëî, íå âå ñÿò íà ìåñ òå, à ïîñ -
òîÿí íî ïå ðå ìå ùàþò ñÿ òó äà-ñþ äà, âû ïîë íÿÿ ïðè êà çû

êî ìàí äî âà íèÿ. Ïîýòî ìó î÷åíü õî ðî øåé íà õîä êîé ðàç ðà -
áîò ÷è êîâ ñòà ëî òî, ÷òî îíè ñíàá äè ëè âñå áîå âûå ìà øè -
íû ñâå òÿ ùè ìè ñÿ èîí íû ìè «õâîñ òà ìè», ïîç âî ëÿþ ùè ìè
ëåã êî îðèåí òè ðî âàòü ñÿ, îò êó äà è êó äà ëå òèò â ýòîì òðåõ -
ìåð íîì ïðîñ òðàí ñòâå òîò èëè èíîé áîåö.

Íà äîå ëî ýòî íå áî ãî ëó áîå-ãî ëó áîå... ß õî ÷ó óâè äåòü
çâåç äû, òû âîçü ìè ìå íÿ ñ ñî áîé!

Íî ýòî òî, ÷òî êà ñàåò ñÿ ïà ðÿ ùèõ â Ãà ëàê òè êå îáúåê òîâ.
Ñòîèò óïî ìÿ íóòü è òî îê ðó æå íèå, â êî òî ðîì îíè ïà ðÿò.
Îñ íîâ íûì ïåé çà æåì, ïðåä ñòàþ ùèì ïå ðåä âçî ðîì êîñ -
ìè ÷åñ êèõ ïîë êî âîä öåâ, ñòà íåò ñè íåå ìî ðå êîñ ìî ñà, ÷üè
îò òåí êè âàðüè ðóþò ñÿ îò íåæ íî-ãî ëó áî ãî äî èñ ñè íÿ-÷åð -
íî ãî. Ïî íå áå ñàì Homeworld ðàç áðî ñà íû äå ñÿò êè è äà æå
ñîò íè çâåçä, îä íà êî, êàê ïîä ñêà çà ëè ðàç ðà áîò ÷è êàì èõ
êîí ñóëü òàí òû-àñ òðî íî ìû, îíè íà õî äÿò ñÿ ñòîëü äà ëå êî,
÷òî äîë æíû âûã ëÿ äåòü íå áî ëåå ÷åì ñâå òÿ ùè ìè ñÿ òî÷ -
êà ìè. Âåæ ëè âûå ðå áÿ òà èç Relic Entertainment ïîñ ëó øà -
ëè ñòàð øèõ òî âà ðè ùåé è ñäå ëà ëè âñå â òî÷ íîñ òè òàê, êàê
òå âå ëå ëè. Íî âû ëè ëîñü ýòî â ñîç äà íèå äî âîëü íî îä -
íîîá ðàç íîé êàð òè íû âèð òóàëü íîé Âñå ëåí íîé. Âðå ìå íà -
ìè óíû ëûé ïåé çàæ ñêðà øè âàåò ñÿ îäè íî êè ìè ïëà íå òà ìè,
âîê ðóã êî òî ðûõ âå äóò ñÿ êðî âîï ðî ëèò íûå ñðà æå íèÿ, äà
çâåç äíû ìè òó ìàí íîñ òÿ ìè è ïðî ÷è ìè íåì íî ãî ÷èñ ëåí íû -
ìè ýëå ìåí òà ìè êîñ ìè ÷åñ êî ãî ëàí äøàô òà. Ïîä ëèí íûì
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ÎÁÇÎÐREVIEW HOMEWORLD

Ïîñ ëåä íèé âû æèâ øèé ðâåò ñÿ â áîé, òàê êàê çà äà íèå åìó íèê òî íå îò ìå íÿë



æå óê ðà øå íèåì áåç âîç äóø íî ãî ïðîñ òðàí ñòâà
Homeworld, êî íå÷ íî, ÿâ ëÿþò ñÿ ðàç íîîá ðàç íûå ýôôåê -
òû, ñîï ðî âîæ äàþ ùèå óíè÷ òî æå íèå áîå âûõ êî ðàá ëåé,
êàê íå ãî äÿåâ, òàê è ïî ëî æè òåëü íûõ ïåð ñî íà æåé. Âçðû -
âû ðåà ëè çî âà íû â èã ðå ïðîñ òî áå çó êî ðèç íåí íî, çàñ òàâ -
ëÿÿ âî âðå ìÿ áèò âû æìó ðèò ñÿ ïå ðåä ýêðà íîì, íà êî òî -
ðîì áó øóþò êðàñ êè, â òå ÷å íèå äî ëåé ñå êóí äû ðàñ êðà øè -
âàþ ùèå åãî âî âñå ìûñ ëè ìûå è íå ìûñ ëè ìûå öâå òà.

ÊÎ ÌÀí ÄÎ ÂÀòüÏÀ ÐÀ ÄÎÌÁó Äóß!
Ïå ðåä òåì êàê ïðèñ òó ïèòü ê ðó êî âîä ñòâó îïå ðà öèÿ ìè ïî
âîç âðà ùå íèþ äî ìîé êó øàí ñêî ãî ïëå ìå íè èëè, íàî áî -
ðîò, íå äî ïó ùå íèþ ýòî ãî, ñòîèò ðà çîá ðàòü ñÿ â òîì, êàê â
Homeworld ïðîèñ õî äèò óï ðàâ ëå íèå áîå âû ìè îò ðÿ äà ìè.
Åùå ðàç õî ÷åò ñÿ îá ðà òèòü âíè ìà íèå íà òî, ÷òî èã ðà
ïðîèñ õî äèò ïîë íîñ òüþ â òðåõ ìåð íîì ïðîñ òðàí ñòâå,
ïîýòî ìó òî, êàê áó äåò ðåà ëè çî âà íî êî ìàí äî âà íèå ëå ãèî -
íà ìè êîñ ìè ÷åñ êèõ êî ðàá ëåé, âîë íî âà ëî ìå íÿ ñ ñà ìî ãî
ïåð âî ãî ìî ìåí òà, êîã äà ÿ óñ ëû øàë îá ýòîì ïðîåê òå Relic
Entertainment. Ê ñ÷àñ òüþ, ìîè òðå âî ãè îêà çà ëèñü ïðàê òè -
÷åñ êè áåñ ïî÷ âåí íû ìè — èí òåð ôåéñ, â ÷àñ òíîñ òè, è
óäîá ñòâî óï ðàâ ëå íèÿ, â öå ëîì, îêà çà ëèñü íà äîñ òà òî÷ íî
âû ñî êîì óðîâ íå. È ïðè íå êî òî ðîì îïû òå ïðàê òè ÷åñ êè
âñå â Homeworld ìîæ íî êîí òðî ëè ðî âàòü ïðè ïî ìî ùè îä -
íîé ëèøü «ìû øè».

Ê ñî æà ëå íèþ, â èã ðå îò ñóò ñòâóåò ñâî áîä íî ëå òàþ ùàÿ
âèð òóàëü íàÿ êà ìå ðà, è ïîýòî ìó àä ìè ðà ëû îò êîñ ìè ÷åñ -
êèõ ôëî òîâ ñìî ãóò ïå ðå ìå ùàòü åå òîëü êî âîê ðóã âû äå -
ëåí íî ãî êî ðàá ëÿ èëè öå ëî ãî ñòà äà áîå âûõ ìà øèí, à,
ñëå äî âà òåëü íî, ó íèõ íåò âîç ìîæ íîñ òè óäîâ ëåò âî ðèòü
ñâîå ëþ áî ïûò ñòâî è ïå ðå íåñ òèñü â êà êîé-íè áóäü óãî ëîê
êàð òû, äà áû ïîñ ìîò ðåòü, ÷òî òàì ïðîèñ õî äèò. Íî âñå æå
ìàñ øòà áè ðî âà íèå è âðà ùå íèå êà ìå ðû ïîç âî ëÿåò íàá ëþ -
äàòü çà çíà ÷è òåëü íûì ó÷àñ òêîì ãà ëàê òè êè, ÷òî, â îá -
ùåì-òî, â äàí íîé ñè òóà öèè íå òàê óæ è ìà ëî. Äà è âû -
ïîë íå íî ýòî âåñü ìà óäîá íî: óäåð æè âàÿ ïðà âóþ êíîï êó
ìû øè ìîæ íî, êàê â âàëü ñå, êðó æèòü ñÿ âîê ðóã ëå òàþ ùåé
òåõ íè êè, à íà æàâ îä íîâ ðå ìåí íî îáå êëà âè øè íà ìîð äå
ãðû çó íà — ïðèá ëè æàòü ñÿ è óäà ëÿòü ñÿ îò îáúåê òîâ. Äëÿ
òî ãî æå, ÷òî áû îò ïðà âèòü ñâîèõ ïîä ÷è íåí íûõ íà êà êîå-
íè áóäü íå â ìå ðó îïàñ íîå çà äà íèå, òðå áóåò ñÿ âûá ðàòü
ðå æèì öå ëåó êà çà íèÿ è íà âåñ òè ïå ðåê ðåñ òüå ïðè öå ëà íà
òî÷ êó, ãäå òðå áóåò ñÿ âîåí íîå ïðè ñóò ñòâèå. Â ñëó ÷àå êî -
ìàí äè ðîâ êè â äà ëå êèå êðàÿ, êî òî ðûå íå âîç ìîæ íî óâè -
äåòü íå âîî ðó æåí íûì âçãëÿ äîì, ïðè äåò ñÿ âîñ ïîëü çî -
âàòü ñÿ ñïå öèàëü íûì Ìå íåä æå ðîì Ñåí ñî ðîâ (Sensors
Manager), îñ íîâ íîé ÷àñ òüþ êî òî ðî ãî ÿâ ëÿåò ñÿ êàð òà ðà -
éî íà Ãà ëàê òè êè, ãäå âå äóò ñÿ âñå áîå âûå äåé ñòâèÿ.

Ñ×ÓÂ ÑÒÂÎÌ,ÑÒÎË ÊÎÌ,ÑÐÀÑ ÑÒÀ ÍÎÂ ÊÎÉ
Êàê ïî äàâ ëÿþ ùåå áîëü øèí ñòâî è ïëîñ êèõ, è òðåõ ìåð -
íûõ RTS, âñå äåé ñòâèå â Homeworld ðàç äå ëå íî íà îò -
äåëü íûå ìèñ ñèè. Ãëàâ íûì îò ëè ÷èåì èã ðû ÿâ ëÿåò ñÿ òî,
÷òî êî ìàí äè ðû êîñ ìè ÷åñ êèõ ôëî òîâ ìî ãóò çà âåð øèòü
óðî âåíü â ëþ áîé ìî ìåíò, êàê òîëü êî íà êî ïÿò äîñ òà òî÷ -
íîå êî ëè ÷åñ òâî ýíåð ãèè äëÿ ñî âåð øå íèÿ ãè ïåð ïðîñ òðàí -
ñòâåí íî ãî ïðûæ êà. Îä íà êî ýòî ñî âåð øåí íî íå çíà ÷èò,
÷òî ó âàñ ïî ëó ÷èò ñÿ áûñ òðî è ýôôåê òíî ïðîé òè ñêâîçü
âñå óðîâ íè çà âðå ìÿ îáå äåí íî ãî ïå ðå ðû âà â îôè ñå èëè
íà áîëü øîé ïå ðå ìå íå â øêî ëå. Âî-ïåð âûõ, äëÿ òî ãî ÷òî -
áû ñè ãà íóòü â ãè ïåð ïðîñ òðàí ñòâî, íà äî âñå-òà êè ÷òî áû
â íà ëè ÷èè èìå ëèñü îã ðîì íûå çà ïà ñû ýíåð ãèè. Âî-âòî -
ðûõ, ïîñ êîëü êó â Homeworld âàø ôëîò ïå ðå íî ñèò ñÿ ñ
óðîâ íÿ íà óðî âåíü (ðà çó ìååò ñÿ, åñ ëè âû ïîä ãî òî âè òå åãî
ê ïå ðå ìå ùå íèþ, à íå óëå òè òå â ãîð äîì îäè íî ÷åñ òâå íà
Ìà òå ðèí ñêîì Êî ðàá ëå), òî åñ ëè ÷àñ òî ñêà êàòü ìåæ äó
÷àñ òÿ ìè Ãà ëàê òè êè, ïî äîá íî ñòåï íî ìó òóø êà íó, ìîæ íî
î÷åíü ñêî ðî îñ òàòü ñÿ áåç ðå ñóð ñîâ äëÿ ïîä äåð æà íèÿ
ñâîåé àð ìà äû â áîåñ ïî ñîá íîì ñîñ òîÿ íèè. À ýòî çíà ÷èò,

÷òî äëÿ òî ãî ÷òî áû íà êî íåö-òî íà âåñ òè âî Âñå ëåí íîé
ïî ðÿ äîê, ïðè äåò ñÿ ñî áè ðàòü ìî ãó ÷óþ àð ìà äó, ïîñ òå ïåí -
íî ñî âåð øåí ñòâî âàòü åå âîî ðó æå íèå, ðàç âè âàòü íàó êó è
òåõ íè êó.

ÐÅ öÈÊ ëß öÈßFOREVER!
Ðà çó ìååò ñÿ, íè îä íà àð ìèÿ íå ìî æåò îáîé òèñü áåç òî -
ãî, ÷òî áû íå òðà òèòü íà ñâîè âîåí íûå öå ëè îã ðîì íîå
êî ëè ÷åñ òâî öåí íûõ ðå ñóð ñîâ. Òàê æå äå ëî îá ñòîèò è â
Homeworld. ×òî áû âû æèòü â ýòîì æåñ òî êîì ìè ðå, èã -
ðî êàì ïðè äåò ñÿ ïðåâ ðà òèòü ñÿ â ñà ìûõ íà òó ðàëü íûõ
ïèî íå ðîâ, îõî òÿ ùèõ ñÿ çà ìå òàë ëî ëî ìîì, ìà êó ëà òó ðîé
è ïðî ÷èì âòîð ñûðüåì. Ïî ìè ìî îá ëîì êîâ áîå âûõ êî -
ðàá ëåé è ïóñ òûõ áó òû ëîê, â èçî áè ëèè ïà ðÿ ùèõ âîê ðóã
êîñ ìè ÷åñ êèõ áà ðîâ, âíè ìà íèå áó äó ùèõ ãå íå ðà ëîâ íå -
ñîì íåí íî ïðèâ ëå êóò àñ òå ðîè äû, ïû ëå âûå è ãà çî âûå
îá ëà êà, äà æå öå ëûå çâåç äíûå òó ìàí íîñ òè, êî òî ðûå
òàê æå ìî ãóò ïî ìî÷ü ñîç äàòü Íå ïî áå äè ìóþ Àð ìà äó.
Èí òå ðåñ íûì ìî ìåí òîì ÿâ ëÿåò ñÿ òî, ÷òî ðå ñóð ñû â èã -
ðå ïîä äàþò ñÿ ñà ìî ìó ðàç íîîá ðàç íî ìó âîç äåé ñòâèþ ñî
ñòî ðî íû ïðî òè âî áîð ñòâóþ ùèõ ñòî ðîí. Íàï ðè ìåð,
Èîí íûé Ôðå ãàò èìååò âîç ìîæ íîñ òü èî íè çè ðî âàòü ïû -
ëå âûå îá ëà êà, ïðåâ ðà ùàÿ èõ â ñìåð òåëü íûå ëî âóø êè
äëÿ âðà æåñ êèõ êî ðàá ëåé.

íÀó ÊÀÈæÈÇíü
Â âåê ãè ïåð ïðîñ òðàí ñòâåí íûõ ïðûæ êîâ ìà ëî ÷å ãî ìîæ íî
äî áèòü ñÿ ñòà ðû ìè ìå òî äà ìè. Äëÿ ïî áå äû íàä ñó ïîñ òà òà -
ìè íåîá õî äè ìî ïîñ òîÿí íî ñî âåð øåí ñòâî âàòü ñâîè òåõ íî -
ëî ãèè, à ñëå äî âà òåëü íî, óäå ëÿòü ñà ìîå ïðèñ òàëü íîå âíè -
ìà íèå íàó÷ íûì èñ ñëå äî âà íèÿì. Â êà ÷åñ òâå ëà áî ðà òî ðèè,
â êî òî ðîé ó÷å íûå âñåõ ìàñ òåé ñòà íóò ðàç ðà áà òû âàòü íî -
âûå âè äû îðó æèÿ, äî ðà áà òû âàòü áîå âûå êî ðàá ëè è ïû -
òàòü ñÿ íàé òè ñïî ñîá ïî ëó ÷å íèÿ ñïèð òà èç âî äû, âûñ òó -
ïàåò Èñ ñëå äî âà òåëü ñêèé Êî ðàá ëü. Â Homeworld ñó ùåñ -
òâóåò äðå âî âèä íàÿ ñèñ òå ìà ïî ëó -
÷å íèÿ íî âûõ çíà íèé. Ïîñ òå ïåí -
íîå ðàç âè òèå îï ðå äå ëåí íûõ íàï -
ðàâ ëå íèé ïðè âî äèò ê ðå âî ëþ -
öèîí íûì ðå øå íèÿì, ïîä íè ìàÿ
ìîùü ôëî òà íà íå âè äàí íûå âû -
ñî òû. Ñðå äè ïî ëåç íûõ âå ùåé, êî -
òî ðûå ìî ãóò ñîç äàòü ñêðîì íûå
ìàñ òå ðà ìèê ðîñ êî ïîâ è êó äåñ íè -
êè ìî ëîò êîâ, ìîæ íî íàç âàòü ðàç -
ëè÷ íûå ãå íå ðà òî ðû ïî ëåé, èîí -
íûå ïóø êè, óï ðàâ ëÿå ìûå ðà êå -
òû, ñó ïåð ìî òîð ÷è êè äëÿ ðàç ëè÷ -
íî ãî ðî äà áîå âûõ ëå òàþ ùèõ ìà -
øèí è ìíî ãîå äðó ãîå.

òÐÈÊËÀÑ ÑÀÈ
ÂÑÅ-ÂÑÅ-ÂÑÅ

Â Homeworld âñå êî ðàá ëè äå -
ëÿò ñÿ íà òðè êëàñ ñà. Ýòî Èñ òðå -

áè òå ëè è Êîð âå òû (Strike Crafts), Ôðå ãà òû è Êðåé ñå ðà
(Capital Ships) è Ãëàâ íûå Êî ðàá ëè (Super Capital
Ships). Ïåð âûå ÿâ ëÿþò ñÿ î÷åíü ìà íåâ ðåí íû ìè áîå âû -
ìè ìà øè íà ìè, îä íà êî íå áîëü øèå ðàç ìå ðû íå ïîç âî -
ëÿþò èì íåñ òè íà ñå áå áîëü øîå êî ëè ÷åñ òâî îðó æèÿ è
ìîù íûå äâè ãà òå ëè, ÷òî âû ëè âàåò ñÿ â äîñ òà òî÷ íî îã -
ðà íè ÷åí íûé ðà äèóñ èõ äåé ñòâèÿ. Âòî ðîé êëàññ ïðåä -
ñòàâ ëÿåò ñî áîé êîñ òÿê ëþ áî ãî ôëî òà. Ñâîþ ìåä ëè -
òåëü íîñ òü è íå ïî âî ðîò ëè âîñ òü ýòè ìîí ñòðû êîì ïåí ñè -
ðóþò áðî íåé è îã ðîì íîé îã íå âîé ìîùüþ. Íó, à ñà ìûå
Ãëàâ íûå Êî ðàá ëè îáåñ ïå ÷è âàþò àð ìà äå ðå ïó òà öèþ
ñåðüåç íîé êî ìàí äû, à òàê æå ïîç âî ëÿþò ïðî òè âîñ -
òîÿòü ïðàê òè ÷åñ êè ëþ áî ìó ïðî òèâ íè êó, õî òÿ îíè îñ -
òàþò ñÿ óÿç âè ìû ìè äëÿ àòàê íå áîëü øèõ èñ òðå áè òå ëåé.

ÁÎÅ ÂÎÅÏÎÑ ÒÐÎÅ ÍÈÅ
Òðåõ ìåð íîñ òü èã ðû íàê ëà äû âàåò ñó ùåñ òâåí íûé îò ïå -
÷à òîê íà òàê òè êó âå äå íèÿ áîå âûõ äåé ñòâèé. Â
Homeworld âñå ãðóï ïû êî ðàá ëåé ïå ðå ìå ùàþò ñÿ â îñî -
áûõ ôîð ìà öèÿõ (âñå ãî èõ ñåìü), êàæ äàÿ èç êî òî ðûõ
ïîç âî ëÿåò âû ïîë íÿòü òå èëè èíûå çà äà ÷è. Íàï ðè ìåð,
äëÿ Èñ òðå áè òå ëåé ïðàê òè ÷åñ êè èäåàëü íîé ñ òî÷ êè
çðå íèÿ óï ðàâ ëå íèÿ ÿâ ëÿåò ñÿ ïîñ òðîå íèå «Äåëü òà»,
õî òÿ îíà è èìååò íå êî òî ðûå íå äîñ òàò êè â âè äå óìå -
ðåí íîé ìà íåâ ðåí íîñ òè è íå âû ñî êîé îã íå âîé ìî ùè.
Äëÿ îõ ðà íû êà êî ãî-íè áóäü âàæ íî ãî îáúåê òà èìååò
ñìûñë ïîñ òðîèòü êî ðàá ëè «Ñôå ðîé», ïî ìåñ òèâ îõ ðà -
íÿå ìî ãî â åå öåí òð, òåì ñà ìûì çà ùè òèâ åãî ïî÷ òè íà
100%. À ïîñ ëå òî ãî êàê âñå âðà ãè áó äóò óíè÷ òî æå íû,
ìîæ íî ïîñ òðîèòü ñâîè ýñêàä ðèëüè äëÿ òîð æåñ òâåí íî -
ãî ïà ðà äà è íàñ ëà äèòü ñÿ âè äîì àð ìèè-ïî áå äè òåëü íè -
öû.

ÐÎÄ íÎéÄÎÌÄëßÑÒÐÀ ÒÅ ÃÎÂ
Ïðîåêò Homeworld ïðèâ ëåê ê ñå áå âíè ìà íèå ñðà çó
ïîñ ëå íà ÷à ëà ðà áîò íàä íèì. Åìó áû ëî ïîñ âÿ ùå íî íå -
ìà ëî ñòà òåé è âîñ òîð æåí íî-ðà äîñ òíûõ, è ìðà÷ íî-
ñêåï òè ÷åñ êèõ, è òå ïåðü, ïîñ ëå òî ãî êàê Homeworld íà -
êî íåö-òî âû øåë â ñâîåé îêîí ÷à òåëü íîé ðå äàê öèè,
ìîæ íî ñó äèòü î òîì, ÷òî ïî ïûò êà ñîç äàòü íàñ òîÿ ùèé
õèò, êî òî ðûé ïîò ðÿ ñåò ìèð, óäà ëàñü. Áëà ãî äà ðÿ ñî ÷å -
òà íèþ îðè ãè íàëü íûõ íà õî äîê â îäè íî÷ íîé èã ðå ñ ïðî -
ðà áî òàí íûì ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêèì ðå æè ìîì Âñå -
ëåí íàÿ Homeworld äåé ñòâè òåëü íî íà äîë ãîå âðå ìÿ
ìî æåò ñòàòü ðîä íûì äî ìîì äëÿ âñåõ ëþ áè òå ëåé ñòðà -
òå ãèè, äà è ïðîñ òî ëþ äåé, æå ëàþ ùèõ õî ðî øî ïðî âåñ -
òè íå ìà ëî ïðèÿò íûõ ÷à ñîâ.

HOMEWORLD ÎÁÇÎÐREVIEW
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Ïîñ òðîå íèå «Êî ãîòü»

Ñêàóò ñäå ëàë ñâîå äå ëî, ñêàóò ìî æåò óëå òàòü

Ñêî ðî ïîä òÿ íåò ñÿ
è îñ òàâ øàÿ ñÿ ãðóï ïè ðîâêà



Ñîâ ñåì íå äàâ íî â ñòàòüå, ïîñ âÿ ùåí íîé
Dino Crisis — äðó ãîé íå ìå íåå ñïîð íîé
èã ðå îò Capcom, ÿ óæå ïîä íè ìàë âîï ðîñ
ïî ïî âî äó «çî ëî òûõ æèë», áåñ êî íå÷ íûõ
ñå ðèà ëîâ è ò.ä. Ïî õî æå, ïðî öåññ ïðî -
äîë æàåò ñÿ, è íàø ïëî äî âè òûé ðàç ðà áîò -

÷èê ñòðå ìèò ñÿ ïî ïîë íèòü ðÿä ñâîèõ ïðÿ ìî-òà êè ìåê ñè êàí -
ñêèõ (ïî êî ëè ÷åñ òâó è ñõî æåñ òè ñå ðèé) ïðîèç âå äå íèé, òà -
êèõ êàê Street Fighter è MegaMan. Íå ñïî ðþ, ïà ðàë ëåëü íî
ñáî ðó áà ðû øåé (ïî ñëó õàì ñå ðèàë RE óæå ïðî äàí òè ðà æîì
â äå âÿòü ìèë ëèî íîâ ýêçåì ïëÿ ðîâ) Capcom âñå æå ïû òàåò -
ñÿ âåñ òè òâîð ÷åñ êèé ïðî öåññ è ýêñïëóà òè ðî âàòü ëèøü ëåé -
áë è æàíð, à íå ñà ìó èã ðó. Óæå óïî ìÿ íó òûé Dino Crisis ïîä -
äåð æè âàåò òîëü êî îñ íîâ íóþ êîí öåï öèþ «Ðå çè äåí òà». Àê -
òèâ íî âå äåò ñÿ ðàç ðà áîò êà Gun Survivor — ñòðå ëÿë êè ñ ïèñ -
òî ëå òîì, î÷åíü ñõî æåé ñ ñå ãîâ ñêèì House of the Dead. Äà è
Dreamcast`îâ ñêèé Code Veronica, êî òî ðûé õîòü è íå òÿ íåò
íà çâà íèå êëàñ ñè êè, ïî êðàé íåé ìå ðå îáå ùàåò íà êî íåö-òî
âû âåñ òè ñå ðèþ â òðåòüå èç ìå ðå íèå. Âîò òîëü êî ñàì
Resident Evil âî âñåõ ñâîèõ òðåõ èïîñ òà ñÿõ ïðàê òè ÷åñ êè àá -
ñî ëþò íî îäè íà êîâ. Äà æå çíà ìå íè òàÿ ñåé ÷àñ Square óìóä -
ðÿåò ñÿ äå ëàòü ìå íåå ïî õî æè ìè ñâîè Final Fantasy, ÷èñ ëî 
êî òî ðûõ óæå áëè çèò ñÿ ê äå âÿ òè. 

Ñåé ÷àñ ñà ìîå âðå ìÿ âíîâü óñ ëû øàòü ìèë ëèî íû âîç ìó ùåí -
íûõ ãî ëî ñîâ ôà íà òîâ: «Ðó êè ïðî÷ü îò âå ëè êî ãî è íå ïîã ðå -
øè ìî ãî». Ìî æå òå îðàòü ñêîëü êî óãîä íî, ÿ âñå ðàâ íî íå
ïîé ìó íåîá õî äè ìîñ òü âû ïóñ êàòü âñå ãî ÷å ðåç òðè ìå ñÿ öà
ïîñ ëå Dino Crisis ïðàê òè ÷åñ êè àíà ëî ãè÷ íóþ èã ðó, îò ëè ÷àþ -
ùóþ ñÿ ëèøü íàç âà íèåì äà ïëîñ êèì îê ðó æàþ ùèì ìè ðîì. È
áóäü òå óâå ðå íû, ãîñ ïî äà ïîê ëîí íè êè, Nemesis çà îðè ãè -
íàëü íîñ òü ïî ëó ÷èò êðóã ëûé íîëü. Íó äà ëàä íî, ïðà âåä íûé
ãíåâ èç ëèò, ïî ðà ïå ðåé òè íå ïîñ ðåä ñòâåí íî ê îáúåê òó íà -
øåé ñòàòüè, ò.å. òðåòüåé ÷àñ òè ýïî õàëü íî ãî ñå ðèà ëà îò
Capcom — Resident Evil 3: Nemesis èëè Biohazard 3: Last
Escape (â åãî ÿïîí ñêîì âà ðèàí òå).

Íåì ÍÎ ÃÎÈÑ ÒÎ ÐÈÈ
Èòàê, ÷òî áû åùå áîëü øå ïî äîã ðåòü èí òå ðåñ ôà íà òîâ ê
ñâîå ìó äå òè ùó, Capcom ñîç äàåò íå ïðî äîë æå íèå è íå ïðå -
ëþ äèþ, à íå÷ òî ñðåä íåå. Ñþ æåò Nemesis âîç âðà ùàåò íàñ â
ãî ðîä Raccoon çà äâàä öàòü ÷å òû ðå ÷à ñà äî ñî áû òèé, ðàç -
âåð íóâ øèõ ñÿ âî âòî ðîé ÷àñ òè èã ðû. Ìà ëî òî ãî, ìû íà êî -
íåö-òî óç íàåì, ÷òî æå ïðîè çîø ëî ñ íà øè ìè ñòà ðû ìè çíà -
êî ìû ìè — Chris Redfield, Barry Burton, è Jill Valentine (äëÿ
íåñ âå äó ùèõ – ýòî ïåð ñî íà æè èç ñà ìîé ïåð âîé ÷àñ òè èã ðû).
Òàê âîò, ïîñ ëå óíè÷ òî æå íèÿ îñîá íÿ êà â ïðè ãî ðî äå Raccoon
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ÎÁÇÎÐREVIEW RESIDENTEVIL3:NEMESIS

à êî íåö-òî!!!» — îä íîâ ðå ìåí íî ïðîê ðè ÷à ëè ìèë ëèî íû ãëî òîê
ïîê ëîí íè êîâ ïî âñå ìó ìè ðó, è îò áðî ñèâ â ñòî ðî íó òàê è íå
ïðîé äåí íûé äî êîí öà Dino Crisis, âñÿ ýòà òîë ïà íà ðî äà ïî áå -
æà ëà âîñ õè ùàòü ñÿ äîë ãîæ äàí íûì «øå äåâ ðîì» îò ãå íèàëü íî ãî
Capcom. Äà, òðå òèé «Ðå çè äåíò» óâè äåë ñâåò, íî âîò ñòîèò ëè
ñèëü íî ðà äî âàòü ñÿ ïî ïî âî äó ýòî ãî ñî áû òèÿ? Ïîï ðî áóåì ðà -
çîá ðàòü ñÿ, íó æåí ëè PlayStation, åñ ëè îò áðî ñèòü àð ìèè ôà íà -
òîâ (ïîï ðî áóé èõ îò áðîñü), åùå îäèí Resident Evil.
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RESIDENTEVIL3:NEMESIS

Íåñ êîëü êî áî ëåå ïðèâ ëå êà òåëü íûé ïî ñðàâ íå íèþ ñ
ïðåæ íè ìè âåð ñèÿ ìè âíåø íèé âèä è áîëü øåå ðàç -
íîîá ðà çèå òåð ðè òî ðèé äëÿ èñ ñëå äî âà íèÿ.

Àá ñî ëþò íîå îò ñóò ñòâèå îðè ãè íàëü íîñ òè è ïðàê òè -
÷åñ êè ïîë íûé íà áîð íå ñó ðàç íîñ òåé â óï ðàâ ëå íèè è
èã ðî âîì ïðî öåñ ñå, äîñ òàâ øèõ ñÿ â íàñ ëåä ñòâî îò
ïðåä êîâ.

×èñ òî ôà íàò ñêèé ïðîåêò Capcom`à, íå ïðå òåí äóþ -
ùèé íè íà ÷òî,
êðî ìå ëþá âè
ïðåæ íèõ ïîê ëîí -
íè êîâ.
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RESIDENTEVIL3:NEMESIS ÎÁÇÎÐREVIEW

âìåñ òå ñî âñåì çàê ëþ ÷åí íûì â íåì çëîì ãå ðîè âåð íó ëèñü
äî ìîé. Ïðàâ äà, âñåì óæà ñàì, êî òî ðûå îíè ðàñ ñêà çà ëè, íèê -
òî íå ïî âå ðèë. Ñ îä íîé ñòî ðî íû, ýòî áû ëî ñâÿ çà íî ñ ïîë -
íîñ òüþ óíè÷ òî æåí íû ìè óëè êà ìè, ñ äðó ãîé – ñ êîð ðóì ïè ðî -
âàí íûì øå ôîì ìåñ òíîé ïî ëè öèè, ïî ëó ÷àþ ùèì äå íåæ êè îò
âåç äå ñó ùåé êîð ïî ðà öèè Umbrella. Ðàç äî ñà äî âàí íûé Chris
óåç æàåò â Åâ ðî ïó, ãäå ðàñ ïî ëî æå íà øòàá-êâàð òè ðà êîð ïî -
ðà öèè, ÷òî áû íà ìåñ òå ðà çîá ðàòü ñÿ ñ ïðîèñ õî äÿ ùèì. Jill ïî -
êè íó ëà S.T.A.R.S. è òàê æå ñî áè ðà ëàñü îò áûòü â Ñòà ðûé
ñâåò, íî íî âîå ïðîèñ øåñ òâèå ïîë íîñ òüþ ðàç ðó øè ëî åå
ïëà íû. Ãî ðîä âíå çàï íî ñòàë íà ïîë íÿòü ñÿ çîì áè, êî òî ðûå
íà ïà äà ëè íà âñå æè âîå, ïî ïîë íÿÿ ñâîþ è òàê íå ìà ëóþ àð -
ìèþ. Jill ÷ó äîì îñ òàåò ñÿ æè âà è ðå øàåò âûá ðàòü ñÿ èç ïðîê -
ëÿ òî ãî ãî ðî äà, íî ýòî íå òàê ïðîñ òî. Íà âåð íîå, âñåì óæå
ïî íÿò íî, ÷òî ýòà îò âàæ íàÿ äå âóø êà è åñ òü ãëàâ íàÿ ãå ðîè -
íÿ, è èìåí íî åå âàì ïðè äåò ñÿ ïðî âåñ òè ÷å ðåç âåñü êîø ìàð,
êî òî ðûé çàõ ëåñ òíóë ãî ðîä. Â íà ÷à ëå èã ðû âî âðå ìÿ áåñ -
öåëü íî ãî áëóæ äà íèÿ ïî ãî ðî äó íà øåé ãå ðîè íå ïîâ ñòðå -
÷àåò ñÿ áûâ øèé êîë ëå ãà ïî ðà áî òå — Brad Vickers (NPC èç
ïåð âî ãî RE, ïè ëîò S.T.A.R.S. è... îäèí èç çîì áè âî âòî ðîì
RE). Îí ñîîá ùàåò Jill, ÷òî íå÷ òî îõî òèò ñÿ çà «çâåç äà ìè», è
óáå ãàåò â íåèç âåñ òíîì íàï ðàâ ëå íèè. À êîã äà äå âóø êà äî -
áè ðàåò ñÿ äî çäà íèÿ ìåñ òíîé ïî ëè öèè, òî ãî ñà ìî ãî, ãäå
áëóæ äà ëè ãå ðîè RE 2 – Leon è Claire, ïðîèñ õî äèò åùå îä íà
âñòðå ÷à. Íî íà ýòîò ðàç, êðî ìå Vickers`à, â íåé ó÷àñ òâóåò
òî ñà ìîå íå÷ òî. Ýòîò îã ðîì íûé ÷å ëî âå êî ïî äîá íûé ìîí ñòð,
÷üå èìÿ ïî ïà ëî â íàç âà íèå èã ðû, íà âåð íÿ êà ÿâ ëÿåò ñÿ îñ -

íîâ íûì áîñ ñîì. Nemesis ïðåñ ëå äóåò
âñåõ ÷ëå íîâ îð ãà íè çà öèè S.T.A.R.S., è
âñòðå ÷à ó ïî ëè öåé ñêî ãî ó÷àñ òêà ñòà íî -
âèò ñÿ ïîñ ëåä íåé äëÿ Brad`à. Jill ñíî âà
óäàåò ñÿ èç áå æàòü ãè áå ëè, è óâåð íóâ -
øèñü îò ëàï ÷ó äî âè ùà, îíà ñêðû âàåò ñÿ
çà ìî ãó ÷è ìè äâåðü ìè îò äå ëå íèÿ ïî ëè -
öèè.

Ñapcom ðå øèë íå îò êà çû âàòü ñÿ îò ñþ -
æåò íîé ñìå íû ïåð ñî íà æåé. Åñ ëè âû
ïîì íè òå, äåé ñòâèå èã ðû íà ÷è íàåò ñÿ çà

äâàä öàòü ÷å òû ðå ÷à ñà äî ñî áû òèé RE 2.
Òàê âîò, ïû òàÿñü ñïàñ òèñü, Jill âñå æå íå
óäàåò ñÿ èç áå æàòü çó áîâ çîì áè. Èí ôåê -
öèÿ Ò-âè ðó ñà ïðî íè êàåò â îð ãà íèçì ãå -
ðîè íè, è îíà íà âðå ìÿ âû áû âàåò èç èã -
ðî âî ãî ïðî öåñ ñà. Ñ ýòî ãî ìî ìåí òà âû

íà ÷è íàå òå èã ðàòü çà Carlos Oliveira —
îò âàæ íî ãî íàåì íè êà èç Áðà çè ëèè, ãäå
îêà çû âàåò ñÿ ìíî ãî íå òîëü êî äè êèõ
îáåçüÿí. Ñîá ñòâåí íî, êâåñò â èñ ïîë íå -
íèè Carlos`à çàê ëþ ÷àåò ñÿ â ïîèñ êå
âàê öè íû, ñïî ñîá íîé î÷èñ òèòü îò ðàâ -
ëåí íûé îð ãà íèçì Jill. Íî ïîñ ëå èç ëå ÷å -

íèÿ îêà çû âàåò ñÿ, ÷òî îíà äî -
âîëü íî äîë ãî ëå æà ëà áåç ñîç íà -
íèÿ, è èã ðà ïðî äîë æèò ñÿ óæå ÷å -
ðåç äâàä öàòü ÷å òû ðå ÷à ñà ïîñ ëå
ñî áû òèé RE 2.

RESIDENTEVIL3
ÈËÈâñåÆÅ2

Áî ëåå-ìå íåå ðà çîá ðàâ øèñü ñ
ñþ æå òîì è òåì, ÷òî ïðîèñ õî äèò
â ñà ìîé èã ðå, äà âàé òå ïîñ ìîò -
ðèì, íàñ êîëü êî èç ìå íèë ñÿ «Ðå -
çè äåíò» ïî ñðàâ íå íèþ ñ ïðå äû -
äó ùåé ñå ðèåé. Â ñâîåì äî âîëü íî
çëîá íîì âñòóï ëå íèè ÿ óæå óïî -
ìè íàë î íå êî òî ðîé ñêóä íîñ òè
ýòèõ ñà ìûõ èç ìå íå íèé. Íàñ òà ëî

âðå ìÿ ïî ãî âî ðèòü ïîä ðîá íåå. 

Èòàê, â íî âîé èã ðå ïîÿ âè ëîñü äå ñÿòü òè ïîâ çîì áè êàê íî -
âûõ, òàê è âçÿ òûõ èç ðàí íèõ ñå ðèé. Îíè îò ëè ÷àþò ñÿ äðóã
îò äðó ãà îäåæ äîé, «èç íî øåí íîñ òüþ» è êî ëè ÷åñ òâîì ìÿ ñà
íà òå ëå. Êðî ìå ýòî ãî, çîì áè ïî ëó ÷è ëè âîç ìîæ íîñ òü îæè -
âàòü ïîñ ëå ñìåð òè, åñ ëè ýòî ïî íÿ òèå ìîæ íî ê íèì ïðè ìå -
íèòü. Òàê ÷òî áóäü òå îñ òî ðîæ íåå, ïî ïà äàÿ â êîì íà òû, ãäå
âû óæå ïî áû âà ëè.

Ãëàâ íûå ïåð ñî íà æè ïî ëó ÷è ëè íåñ êîëü êî íî âûõ äâè æå -
íèé. Jill òå ïåðü çàï ðîñ òî ïå ðå ëå çàåò ÷å ðåç íå áîëü øèå
ïðåã ðà äû (â îñ íîâ íîì ýòî ÿùè êè), ïîÿ âè ëàñü âîç ìîæ -
íîñ òü èç áå ãàòü àòàê âðà ãîâ, ÷òî î÷åíü ïî ëåç íî ïðè ïî -
âû øåí íîì óðîâ íå ñëîæ íîñ òè èã ðû. Ïðè ÷åì, ïî-ìîå ìó,
èìåí íî â ïîñ ëåä íåì çàê ëþ ÷àåò ñÿ ñà ìàÿ êðó òàÿ «ôèø -
êà». Âîç ìîæ íîñ òü âû áî ðà ðàç íûõ óðîâ íåé ñëîæ íîñ òè
çíà ÷è òåëü íî ïîä íÿ ëà èã ðó â ìîèõ ñîâ ñåì íå ôà íàò ñêèõ
ãëà çàõ. Íard mode — ýòî ñòàí äàð òíûé äëÿ «Ðå çè äåí òà»
ðå æèì, âû íà ÷è íàå òå èã ðó, âîî ðó æåí íûå ëèøü ïèñ òî ëå -
òîì ñ îä íîé îáîé ìîé, ñî âñå ìè âû òå êàþ ùè ìè. Light
mode — ñîâ ñåì äðó ãîå äå ëî. Â ðó êàõ ó Jill àâ òî ìàò ñ
øåñ òüþ ñîò íÿ ìè ïàò ðî íîâ è ïîë íûé çà ïà ñîâ ðþê çàê.
Êðî ìå ýòî ãî, ñóí äóê â ïåð âîé æå êîì íà òå ñ ïè øó ùåé
ìà øèí êîé (ýòîò îðè ãè íàëü íûé ñïî ñîá «save game» îñ -
òàë ñÿ áåç èç ìå íå íèé) òàê æå íà ïî ëî âè íó çà ïîë íåí âñÿ -
êè ìè ïî ëåç íû ìè ïðè ïà ñà ìè. Ïî âåðü òå, íà ÷è íàòü èã ðó ñ
àâ òî ìà òîì ñîâ ñåì äðó ãîå äå ëî, è RE èç âÿ ëî òå êó ùå ãî
óæàñ òè êà ïðåâ ðà ùàåò ñÿ â äè íà ìè÷ íûé action. Îñ òàåò ñÿ
óç íàòü, äàåò ëè ÷òî-íè áóäü ïîë íîå ïðî õîæ äå íèå Íard`à
èëè ôè íàë îáîèõ ðå æè ìîâ àíà ëî ãè ÷åí. Ïðåä ñòàâ ëÿþ
çëîá íî ïî òè ðàþ ùèõ ðó êè ðàç ðà áîò ÷è êîâ, ãëó ìÿ ùèõ ñÿ
íàä èã ðî êà ìè, ìó ÷àþ ùè ìè ñÿ ñî ñëîæ íûì ðå æè ìîì â íà -
äåæ äå ïî ëó ÷èòü íî âîå îðó æèå èëè îï öèþ èã ðû.

×òî åùå íî âåíü êî ãî? Çíà ÷è òåëü íî óâå ëè ÷è ëîñü âðå ìÿ
ïó òå øåñ òâèé ïî óëè öàì ãî ðî äà, ÷òî, î÷å âèä íî, äîë æíî
ðàç íîîá ðà çèòü èã ðó ïî ñðàâ íå íèþ ñ ïðî ãóë êà ìè èç êîì -
íà òû â êîì íà òó â ðàí íèõ «Ðå çè äåí òàõ». Ðàç ðà áîò ÷è êè
óò âåð æäàþò, ÷òî ïîÿ âè ëàñü âîç ìîæ íîñ òü àê òèâ íî èñ -
ïîëü çî âàòü îê ðó æàþ ùèå âàñ ïðåä ìå òû. Íå äó ìàé òå, âû
íå ñìî æå òå çà ïóñ òèòü â çîì áè îá ëîì êîì ñòó ëà èëè ÷åì-
òî â ýòîì ðî äå. Âçàè ìî äåé ñòâèå ñ îê ðó æàþ ùèì ìè ðîì
çàê ëþ ÷àåò ñÿ â âîç ìîæ íîñ òè ïðÿ òàòü ñÿ îò âðà ãîâ çà óã -
ëà ìè, ÿùè êà ìè, ñòî ëà ìè è ò.ä. Âðÿä ëè ýòî î÷åíü ïî ëåç -
íîå íî âîâ âå äå íèå. Êàê è ðàíü øå, â èã ðå ñó ùåñ òâóåò
íåñ êîëü êî ñþ æåò íûõ ðàç âè ëîê, ãäå âàì ïðè äåò ñÿ ñäå -
ëàòü âû áîð. È åñ ëè âå ðèòü íà øèì êîë ëå ãàì, èã ðàâ øèì
â áå òà-âåð ñèþ íà Å3, òî ñþ æåò èã ðû çà ÷àñ òóþ çà âè ñèò
íå òîëü êî îò âà øèõ äåé ñòâèé, íî è îò âðå ìå íè, êî òî ðîå
âû òðà òè òå íà ýòî. Ñàì ÿ ïðî âå ðèòü ýòî íå ñìîã, õî òÿ è
ïû òàë ñÿ, îñ òàåò ñÿ ïî ëî æèòü ñÿ íà ìíå íèå çàî êåàí ñêèõ
òî âà ðè ùåé.

×òî êà ñàåò ñÿ ãðà ôè êè, òî îíà ïðàê òè ÷åñ êè áåç èç ìå íå -
íèé ïå ðå êî ÷å âà ëà èç ïðå äû äó ùå ãî RE. Òî åñ òü ïëîñ êèé
ðåí äå ðåí íûé çàä íèé ïëàí, à íà íåì ãó ëÿþò òðåõ ìåð íûå
ïî ëè ãî ííûå âðà ãè è ñîá ñòâåí íî âû ñà ìè. Ïðàâ äà, åñ ëè
âå ðèòü íà øèì âíóò ðè ðå äàê öèîí íûì ñïå öèà ëèñ òàì, òî
ýòè ïëîñ êèå êàð òèí êè ñòà ëè åùå êðà ñè âåå, ïðè áà âè ëîñü
äå òà ëåé, ñâå òà, êðà ñîê. Âîò ÷òî ÿâ íî ñòà ëî ëó÷ øå, òàê
ýòî ñïåöýôôåê òû. Ïîì íþ êðè êè âîñ òîð æåí íûõ äå òåé ïî
ïî âî äó îáè ëèÿ æè âî ãî îã íÿ âî âòî ðîì RE. Èìåí íî ýòè
ýôôåê òû, èçîá ðà æàþ ùèå îãîíü, ôîí òàí âî äû èëè êðî -
âè, ñòà ëè âûã ëÿ äåòü åùå ðåàëü íåå è çðå ëèù íåå.



ÍåÂÑÅòÎÇÎ ËÎ ÒÎ,×òÎÁËÅÑ ÒÈÒ
À òå ïåðü ÿ õî ÷ó âíîâü âåð íóòü ñÿ ê ïëî õî ìó. Ôà íà òàì
ïðîñü áà çà êîí ÷èòü ÷òå íèå ñòàòüè íà ýòîì ìåñ òå, ïîñ êîëü êó
ñïîð ñ ïîê ëîí íè êà ìè ÷å ãî-ëè áî äå ëî áåç íà äåæ íîå. Òàê
âîò, íå ïîñ ðåä ñòâåí íî èã ðî âîé ïðî öåññ è óï ðàâ ëå íèå íå èç -
ìå íè ëèñü ñî âåð øåí íî. À ïîñ êîëü êó îíè íå áû ëè èäåàëü íû -
ìè, òî äå ëàé òå âû âî äû. Êàê è ðàíü øå, âû ëè áî ñòðå ëÿå òå,
ëè áî ïå ðå ìå ùàå òåñü (óäà÷ íîå è áî ëåå ðåà ëèñ òè÷ íîå ðå -
øå íèå Dino Crisis ïî ÷å ìó-òî íå ïðè æè ëîñü). Äðó ãîé íå ìå -
íåå âàæ íûé ìî ìåíò èç Crisis — ìãíî âåí íûé ðàç âî ðîò íà
180 ãðà äó ñîâ — òàê æå ìíîþ íå áûë îá íà ðó æåí. Îò ñóò ñòâèå
ýòèõ óäîá íûõ âîç ìîæ íîñ òåé ÿ ñâÿ çû âàþ ñî ñëîæ íûì ïðî -
öåñ ñîì âçàè ìîñ âÿ çè òðåõ ìåð íî ãî è ïëîñ êî ãî, î ÷åì ìû ïî -

ãî âî ðèì äà -
ëåå. Íå ñïî -
ðþ, ðåí äå -
ðåí íûé çàä -
íèé ïëàí ýòî

î÷åíü êðà ñè âî, è
òðåõ ìåð íûé äâè -

æîê íè êîã äà íå
äîáüåò ñÿ ïî äîá íî ãî íà

PlayStation. Íî òðåõ ìåð íûå ïåð ñî íà æè èã ðû
çà ÷àñ òóþ ñìîò ðÿò ñÿ äî âîëü íî ÷óæ äî è íåó ìåñ -
òíî íà ýòîì ñà ìîì ïðåê ðàñ íîì ôî íå. Íå ñîì -
íåí íî, òðà äè öèè âåùü ìî ãó ÷àÿ, è âîç ìîæ íî,
RE 3 íå ñòàë áû ñòîëü îæè äàå ìûì, áóäü îí
ïîë íîñ òüþ òðåõ ìåð íûì à-ëÿ Dino Crisis. Âñå ýòî
âåð íî, åñ ëè áû íå îä íî íî. Òðåõ ìåð íûé (ò.å.
ïî ëè ãî ííûé) ìèð äè íî çàâ ðî âî ãî ïðîåê òà îò
Capcom áûë ñíàá æåí äè íà ìè ÷åñ êîé «êè íå ìà -
òîã ðà ôè ÷åñ êîé» êà ìå ðîé, çíà ÷è òåëü íî óëó÷ -
øàâ øåé è óï ðî ùàâ øåé èã ðî âîé ïðî öåññ. Èã ðàÿ
â ïî-ïðåæ íå ìó ïëîñ êèé Nemesis, ìû ìî æåì äî -
âîëü ñòâî âàòü ñÿ ëèøü ôèê ñè ðî âàí íûì âè äîì íà
ïðîèñ õî äÿ ùåå, çíà ÷è òåëü íî ñó æàþ ùèì îá çîð.
Áåç ñîì íå íèÿ, òà êîé ïîä õîä óñ ïåø íî ñïî ñîá -
ñòâóåò åùå áîëü øå ìó íàã íå òà íèþ àò ìîñ ôå ðû
óæà ñà è íåèç âåñ òíîñ òè, íî ñëà áî âÿ æåò ñÿ ñ äðó -
ãè ìè ïðîã ðàì ìíû ìè ïðî äóê òà ìè òî ãî æå æàí -
ðà. È íà ïîñ ëå äîê äà âàé òå âñïîì íèì óáî ãóþ
ñèñ òå ìó òðàí ñïîð òè ðîâ êè è õðà íå íèÿ ïðåä ìå -

òîâ è ñîá ñòâåí íî «ñîõ ðà íå íèÿ» â èã ðå. Âñå îñ òà ëîñü
íà ïðåæ íèõ ìåñ òàõ. È âìåñ òî èã ðû íàì âíîâü ïðè -
äåò ñÿ ÷à ñà ìè áå ãàòü ìåæ äó ñóí äó êà ìè è ëî ìàòü ìîç -
ãè íàä âîï ðî ñîì, ÷òî âçÿòü ñ ñî áîé, ÷òî îñ òà âèòü, à
÷òî ñîâ ñåì âû êè íóòü. Íà äåæ äà íà èç ìå íå íèå òà êîé
íåó äîá íîé è íå ïî íÿò íîé ñèñ òå ìû save’à ñ ýòè ìè
ëåí òà ìè è ïå ÷àò íû ìè ìà øèí êà ìè òàê æå íå îï ðàâ -
äà ëàñü. Ðåà ëèçì ðåà ëèç ìîì, ãîñ ïî äà ðàç ðà áîò ÷è êè,
à îá èã ðî êàõ íà äî èíîã äà äó ìàòü.

ÏÎä âÎ äßÈÒÎÃÈ
Âîîá ùå ïè ñàòü çàê ëþ ÷å íèÿ ñ âåð äèê òà ìè äå ëî òÿ -
æå ëîå. Åùå òÿ æå ëåå äå ëàòü ýòî â îò íî øå íèè òà êèõ

÷èñ òî ôà íàò ñêèõ ïðîåê òîâ, êîèì ÿâ ëÿåò ñÿ Resident Evil 3:
Nemesis. Åñ ëè ðàñ ñìàò ðè âàòü èã ðó â îò äåëü íîñ òè, áåç ïðå -
äû äó ùèõ ïðîåê òîâ, òî ýòî, íå ñîì íåí íî, êðà ñè âàÿ è, â
ïðèí öè ïå, õî ðî øàÿ èã ðà. È ëþ äÿì, íè êîã äà íå èã ðàâ øèì â
RE (åñ ëè òà êèå, êî íå÷ íî, îñ òà ëèñü), îï ðå äå ëåí íî ñòîèò
ñûã ðàòü â ïîñ ëåä íåå ïðîèç âå äå íèå Capcom`à. Åñ ëè æå ãî -
âî ðèòü ñåðüåç íî, áåç ïîá ëà æåê, òî Nemesis— ýòî ÷óòü áî -
ëåå êðà ñî÷ íàÿ êî ïèÿ âòî ðî ãî «Ðå çè äåí òà», ðàñ ñ÷è òàí íàÿ
èñ êëþ ÷è òåëü íî íà òîë ïû åãî ôà íà òîâ. 

Ìîå äëÿ ìíî ãèõ íå ñîâ ñåì ïðèÿò íîå ïî âåñ òâî âà íèå ïî äîø -
ëî ê êîí öó, îñ òàåò ñÿ ëèøü äî áà âèòü, ÷òî àìå ðè êàí ñêàÿ
âåð ñèÿ èã ðû äîë æíà ïîÿ âèòü ñÿ óæå â íîÿá ðå, à â Åâ ðî ïå
RE 3 ïîÿ âèò ñÿ ëèøü â íà ÷à ëå 2000 ãî äà. Êñòà òè, èç äà òå ëåì
åâ ðî ïåé ñêîé âåð ñèè âûñ òó ïàåò äðó ãàÿ èç âåñ òíàÿ ñâîè ìè
ôà íàò ñêè ìè ñå ðèà ëà ìè êîì ïà íèÿ — âå ëè êî ëåï íûé Eidos.
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Driver(Demo)
На этот раз нам предстоит поэкспериментиро-
вать с файлами. Найдите в директории, в кото-
рую вы установили демо–версию, файл
Mission661.dms. Для начала сделайте back–up ко-
пию. На всякий случай ;–)).

Если вы хотите врезаться в машины, дома и
прочее, не получая никаких повреждений, убе-
рите следующие строки:

EnablePlayerDamage
MaxPlayerDamage 24576 file://( 0 –>4096*6 is
range).

Если вам сильно требуется бесконечное время,
уберите строки:

DebugInfo 1
file://TimePlayer
Countdown 70 file://UK 60 seconds USA 70 sec-
onds.

Если вы хотите изменить погоду, добавьте любое 
из нижеследующих слов в строку «FelonyBarId
195»:

Night – ночь
Raining – дождь
Lightning – гроза

Чтобы поменять свою машину, исправьте 0 в
строке «PlayerCarType 0» на любую из ниже-
следующих цифр:

0 – Обычная машина
1 – Такси
2 – Шикарный автомобиль
3 – Спортивный автомобиль
4 – Некое подобие Camaro
5 – Породу машины идентифицировать не уда-
лось
6 – Возможно, Nova
7 – Cadillac Sedan
8 – Неизвестно
9 – Неизвестно
10 – Подобие полицейской машины
11 – Возможно, Cadillac
12 – Firebird/Camaro Z28
13 – Такси
14 – Cadillac Sedan
15 – Не используйте, в демо–версии под этим
номером нет никакой машины
16 – Jaguar (кстати, очень быстрая машинка)
17 – '55 Thunderbird (также весьма быстра
штучка)

Чтобы вырубить режим Lose the Tail и играть до
полного уничтожения, удалите следующие стро-
ки (Будьте очень внимательны, можно очень да-
же просто изуродовать демку.).

SetMaximumCops 0
Cops_off
Cop_Respawn 65000
Cops_Immortal 0
//SpawnCops 1, 3067, 45609, 441019
AddCivCar 9,0,1,0,3067, 45609, 441019
ForceFelonyRating 1
InformPlayerById 5,103
Set Objective 2
MustBeHidden 1 //Must arrive at drop off point
without a tail
NeedToLoseTail 1
OuterRadius 1000000
WaitForObjectiveComplete

Cops_off

InformPlayerById 5,3
StopTimer
wait 2
MissionEnd

Как набрать скорость 204 мили в час?

1. Для начала выберите Jaguar (порядковый но-
мер 16).
2. Трогайтесь с места, выезжайте на прямую
ровную дорогу и разгоняйтесь до скорости 100-
110 миль в час.
3. Вдавите педаль газа в пол (кнопку, которая
заставляет автомобиль разгоняться быстрее).
4. Затем нажмите на клавишу <C>.

Ваша машина будет продолжать разгоняться,
пока не достигнет соответствующей скорости.

Nocturne(Demo)
Giveallammo – 100 боеприпасов для выбранно-
го оружия
Gathering – режим бога
Crossbow – появляется лук
Tommygun – появляется автомат
Beavis – появляется огнемет
Shotgun – появляется шотган
Flametip – появляются горящие стрелы
Freeze – заморозить/разморозить врагов
Battery – батарейки для фонарика

RainbowSix:RogueSpear
(Demo)

Teamgod – режим бога для всех членов коман-
ды
Playergod – режим бога для выбранного персо-
нажа
5fingerdiscount – появляются боеприпасы и
предметы
explore – режим исследования уровня.

Clans
Во время игры нажмите t и введите:

/godmode – режим бога
/nextlevel – перейти на следующий уровень
/room # – телепортироваться в комнату #
/spawn # – появляется объект #
/moregold – добавляет 100 золота
/tinymonsters – крошечные монстры
/tinyplayers – крошечные игроки
/insanity – монстры атакуют друг друга
/repeat – повторить только что выбранный код
/trig – результат действия этого кода неизве-
стен
/spawn 0 – Меч +1
/spawn 1 – Меч +2
/spawn 2 – Меч +3
/spawn 3 – Меч +4
/spawn 4 – Меч +5
/spawn 5 – Защита +1
/spawn 6 – Защита +2
/spawn 7 – Защита +3
/spawn 8 – Защита +4
/spawn 9 – Защита +5
/spawn 10 – Кольцо быстроты

/spawn 11 – Кольцо огня (+3 Магии Огня)
/spawn 12 – Кольцо меча (+3 Меча)
/spawn 13 – Кольцо Уничтожения (+3 взрыва)
/spawn 14 – Кольцо топора (+3 топора)
/spawn 15 – Зелье здоровья
/spawn 16 – Зелье маны

/spawn 17 – Зелье силы
/spawn 18 – Зелье магии
/spawn 19 – Зелье жизни
/spawn 20 – Яд
/spawn 21 – Ключ
/spawn 22 – Ключ
/spawn 23 – Ключ
/spawn 24 – Ключ
/spawn 25 – Ключ
/spawn 26 – Ключ
/spawn 27 – Топор +1
/spawn 28 – Топор +2
/spawn 29 – Топор +3
/spawn 30 – Топор +4
/spawn 31 – Топор +5
/spawn 32 – Броня +1
/spawn 33 – Броня +2
/spawn 34 – Броня +3
/spawn 35 – Броня +4
/spawn 36 – Броня +5
/spawn 37 – 10 золота
/spawn 38 – 15 золота
/spawn 39 – 20 золота
/spawn 40 – 25 золота
/spawn 41 – 30 золота
/spawn 42 – Золотое украшение
/spawn 43 – Золотое украшение
/spawn 44 – Золотое украшение
/spawn 45 – Рубин
/spawn 46 – Изумруд
/spawn 47 – Бриллиант
/spawn 48 – Рубиновое ожерелье
/spawn 49 – Ожерелье из жемчуга
/spawn 50 – Заклинание хаоса первого уровня
/spawn 51 – Заклинание хаоса второго уровня
/spawn 52 – Заклинание хаоса третьего уровня
/spawn 53 – Заклинание хаоса четвертого 
уровня
/spawn 54 – Заклинание хаоса пятого уровня
/spawn 55 – Заклинание взрыва первого уровня
/spawn 56 – Заклинание взрыва второго уровня
/spawn 57 – Заклинание взрыва третьего уров-
ня
/spawn 58 – Заклинание взрыва четвертого
уровня
/spawn 59 – Заклинание взрыва пятого уровня
/spawn 60 – Fireball первого уровня
/spawn 61 – Fireball второго уровня
/spawn 62 – Fireball третьего уровня
/spawn 63 – Fireball четвертого уровня
/spawn 64 – Fireball пятого уровня
/spawn 65 – 1 единица золота
/spawn 66 – 2 единицы золота
/spawn 67 – 3 единицы золота
/spawn 68 – 4 единицы золота
/spawn 69 – 5 единиц золота
/spawn 70 – Заклинание метеоритного дождя
первого уровня
/spawn 71 – Заклинание метеоритного дождя
второго уровня

/spawn 72 – Заклинание метеоритного дождя
третьего уровня
/spawn 73 – Заклинание метеоритного дождя
четвертого уровня
/spawn 74 – Заклинание метеоритного дождя
пятого уровня
/spawn 75 – Заклинание молнии первого уровня
/spawn 76 – Заклинание молнии второго уровня
/spawn 77 – Заклинание молнии третьего 
уровня
/spawn 78 – Заклинание молнии четвертого
уровня
/spawn 79 – Заклинание молнии пятого уровня
/spawn 80 – Дополнительное зелье жизни.

КодыPS
Livewire

Доступ ко всем уровням

На экране выбора уровней зажмите T и нажми-
те ,̂ Z, \, ,̀ .̂ Теперь, нажимая \ и Z, вы
можете выбрать любой из уровней.

Croc2
Бесконечные кристаллы

На экране заставки зажмите L1 и нажмите X, 
X, R, Z, ^, `, ^, `. Начните игру, зажмите R2 и 
нажмите X, чтобы добавить себе сотню другую
кристаллов; эту операцию можно повторять
бесконечно.

V–Rally2
Все машины trophy трассы

На экране «game progressing» нажмите L1, R1, ,̂
,̀ ,̂ ,̀ \, Z, \, Z, X, X + Select. Если код вве-

ден правильно, то вы услышите звук. Теперь ус-
тановите курсор на пустующие квадраты и наж-
мите X, чтобы открыть их.

Warzone2100
(Вам понадобится второй джойстик, чтобы пра-
вильно ввести коды.).

Cheat mode

На втором джойстике зажмите Start и включите
PlayStation. Продолжайте держать кнопку зажа-
той, пока не появится экран главного меню. Те-
перь на этом экране или во время игры в режи-
ме паузы нажмите L1, R1, R2, L1, Select, Start. Это 
включит режим кодов и откроет меню настроек
для второй и третьей кампаний:

Пропуск уровня

Во время игры нажмите Select втором джойстике.

Режим бога

Во время игры нажмите T на втором джойстике.
Примечание: это также открывает скрытые на
карте объекты.

Бесконечная энергия

Во время игры нажмите R на втором джойстике.

Все части

Во время игры нажмите X на втором джойстике.

Супер мощные юниты

Во время игры нажмите \ на втором джойстике.

Weak unit strength

Во время игры нажмите ` на втором джойстике.

Current research completed

Во время игры нажмите Z на втором джойстике.

Дополнительные сооружения

Во время игры нажмите R1 на втором джойстике.

Дополнительные юниты

Во время игры нажмите R2 на втором джойстике.
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ÎðÓ­æèå
Ìå÷

Ìå÷ ÿâ ëÿåò ñÿ îñ íîâ íûì âè -
äîì âîî ðó æå íèÿ ïðèí öà.
Ðà äèóñ äåé ñòâèÿ è ñè ëà óäà -
ðà äî âîëü íî ïîñ ðåä ñòâåí íû
(âïðî ÷åì, è ýòî ãî âïîë íå
õâà òàåò), íî çà òî ñêî ðîñ òü
âåñü ìà íå äóð ñòâåí íà. Ïî
òðà äè öèè, áó äåò íàé äåí íà
ïåð âîì æå óðîâ íå. 

Ëóê è ñòðåëû

Îðó æèå, ïðåä íàç íà ÷åí íîå äëÿ áîðü áû ñ ïðî -
òèâ íè êîì íà ðàñ ñòîÿ íèè, à òàê æå äëÿ ðå øå íèÿ

ðàç ëè÷ íûõ ãî ëî âî ëî ìî ÷åê,
ïå ðåê ëþ ÷å íèÿ ðû ÷àæ êîâ è
òàê äà ëåå.

×òî áû ïðè öå ëè âàòü ñÿ ëó -
êîì, íóæ íî, äîñ òàâ åãî èç-
çà ïà çó õè, çà æàòü Ctrl è íå
îò ïóñ êàòü. Òîã äà íà ýêðà íå
ïîÿ âèò ñÿ íå êîå ïî äî áèå
ïðè öå ëà, ïå ðåä âè ãàòü êî òî ðûé ìîæ íî ñ ïî -
ìîùüþ ñòðå ëî ÷åê. Âûñ òðåë ïðîè çîé äåò ïîñ ëå
òî ãî êàê âû îò ïóñ òè òå êíîï êó. 

Áîå âîé ïî ñîõ

Áîå âîé ïî ñîõ, ðàç äâè ãàþ ùèé ñÿ äî ðàç ìå ðà â
øåñ òü ôó òîâ, îðó æèå, îä íîç íà÷ íî ïðå âîñ õî -
äÿ ùåå ìå÷ ïî ñè ëå óäà ðà è ðà äèó ñó äåé ñòâèÿ,

íî óñ òó ïàþ ùåå â ñêî ðîñ òè.
Èìååò êàê ñâîè ïðåè ìó ùåñ -
òâà, òàê è ñâîè íå äîñ òàò êè.
Òàê êàê âà øè ïðî òèâ íè êè
äîñ òà òî÷ íî òó ïû, î÷åíü ïëî -
õî ïîä õî äèò äëÿ èõ óñ òðà íå -
íèÿ. Âïðî ÷åì, äëÿ ýòî ãî
íåï ëî õî ïîä õî äèò ëþ áîå îðó æèå.

Äâà êëèíêà

Äâà íå áîëü øèõ êëèí êà, àê òèâ íî
ïîëü çóå ìûõ íàåì íû ìè óáèé öà ìè,
ìî æåò èñ ïîëü çî âàòü è ãëàâ íûé
ãå ðîé. Ýòîò âèä îðó æèÿ îá ëà äàåò
ñà ìîé áîëü øîé ñêî ðîñ òüþ è íåñ -
ëà áîé ñè ëîé óäà ðà, ê òî ìó æå èìè

Óï­ðàâ­ëå­íèå

; — ïî âî ðîò íà ëåâî

Right Arrow — ïî âî ðîò íàï ðàâî

Up Arrow — áåã âïå ðåä

Down Arrow — õîäü áà íà çàä

Home — ñòðåéô âëåâî

Page Down — ñòðåéô âïðàâî

Right Alt — ïðû æîê

Left Ctrl — äåé ñòâèå

Shift — âñêà ðàá êàòü ñÿ íà ñòå íó, õîäü áà (âìåñ òå ñ
Up Arrow)

C — ïðè ñåñòü

P — ïàóçà

Space — äîñ òàòü îðó æèå

1 — ïåð âûé âèä îðó æèÿ (ñàá ëÿ)

2 — âòî ðîé âèä îðó æèÿ (ëóê)

Q — óäàð ìå ÷îì ñëåâà

W — óäàð ìå ÷îì ñâåðõó

E — óäàð ìå ÷îì ñïðàâà

S — áëîê ìå ÷îì

F6 — Quick Save

F9 — Quick Load

Esc — âû çîâ ìåíþ

Äî ïîë íè òåëü íûå çà ìå ÷à íèÿ ïî óï ðàâ ëå íèþ

Êàê è â îðè ãè íàëü íîì Prince of Persia, âàì ïðåä -
ñòîèò äîñ òà òî÷ íî ìíî ãî ïðû ãàòü ÷å ðåç ðàç íîîá -
ðàç íûå ïðî ïàñ òè, ëî âóø êè è ò.ï., òàê ÷òî «ïðûæ -
êî âîé» ïðîá ëå ìû ñó ùåñ òâî âàòü íå äîë æíî. Çà -
ëåç òü íà íå áîëü øîå âîç âû øå íèå ïîç âî ëÿåò êíîï -

êà Shift. Îíà æå ïî ìî ãàåò çà öå ïèòü ñÿ çà êðàé ïðî -
ïàñ òè/êàð íèç/âûñ òóï. Íà äîñ òà òî÷ íî âû ñî êèå ñòå -
íû è ïðî ÷èå ïðå ïÿò ñòâèÿ íóæ íî çà ëå çàòü ñ ïî -
ìîùüþ Alt è UP Arrow. Ñëåç òü âíèç ìîæ íî èñ ïîëü -
çóÿ êîì áè íà öèþ Shift è Down Arrow. Òàê æå, ïî -
âèñ íóâ íà ðó êàõ, ìîæ íî è ïå ðå ìå ùàòü ñÿ â ñòî ðî -
íû. Äëÿ ýòî ãî äîñ òà òî÷ íî íå îò ïóñ êàòü êíîï êó
ïðûæ êà è íå æàòü Up Arrow.

Äëÿ òî ãî ÷òî áû ñðà çèòü ñÿ ñ ïðî òèâ íè êîì, äëÿ íà -
÷à ëà íåîá õî äè ìî ïðîñ òî âû òà ùèòü îðó æèå. Çà ìå -
÷à íèå, êî íå÷ íî, ãëó ïîå, íî ìà ëî ëè, ìî æåò ó êî ãî
ñ ýòèì âîç íèê íóò ïðîá ëå ìû :). 

Êà ìå ðó ìîæ íî ïîê ðó òèòü, çà æàâ End è íà æè ìàÿ
ñòðåë êè. Ïî ëåç íàÿ âåùü äëÿ òî ãî ÷òî áû îñ ìîò -
ðåòü ñÿ âîê ðóã ñå áÿ.

Åñ ëè ïî íà ÷à ëó óï ðàâ ëå íèå ïî êà çà ëîñü âàì ñî âåð -
øåí íî äó áî âûì, íå ñïå øè òå áèòü êëà âèà òó ðîé î
ñòîë. ×å ðåç íå êî òî ðîå âðå ìÿ ê íå ìó ìîæ íî ïðè -
âûê íóòü, è âñå áó äóò â ïî ðÿä êå. Õî òÿ îò ïðè âû êà -
íèÿ óï ðàâ ëå íèå ìå íåå äó ðàö êèì âðÿä ëè ñòà íåò.

Îñ­íÎâ­íûåÃÅ ÐÎÈèã­ðû
Ïðèíö (The Prince)

Íó, ýòîò òî âà ðèù
îò êðî âåí íî áûë
ñëÿì çåí åùå ñà -
ìèì Äæîð äà íîì
Ìåê íå ðîì (íåó æå -
ëè êòî-òî íå çíàåò,
êòî ýòî òà êîé?) èç
«Áàã äàä ñêî ãî âî -
ðà». Ðî äèë ñÿ è âû -
ðîñ íà óëè öàõ áåä -

íûõ êâàð òà ëîâ ãî ðî äà, ðî äè òå ëåé íè êîã äà íå
çíàë. Â îäèí ïðåê ðàñ íûé äåíü âñòðå òèë Ïðèí öåñ -
ñó è ñó ìåë ïî êî ðèòü åå ñåð äöå. Ñïàñ âîç ëþá ëåí -
íóþ èç ðóê çëîá íî ãî âè çè ðÿ, ñòàë â êîí öå êîí öîâ
åå ìó æåì, è ñòà ëè îíè æèòü ïî æè âàòü è äîá ðà íà -
æè âàòü... Ïî êà ðàç ðà áîò -
÷è êè íè ñîò âî ðè ëè Prince
of Persia 3D.

Ïðèí öåñ ñà (The Princess)

Åäèí ñòâåí íàÿ ëþ áîâü íà -
øå ãî äîá ëåñ òíî ãî Ïðèí -
öà, åäèí ñòâåí íîé îáÿ çàí -
íîñ òüþ êî òî ðîé ÿâ ëÿåò ñÿ
ðå ãó ëÿð íî ïî ïà äàòü â
íåï ðèÿò íîñ òè è áûòü êåì-

òî ïî õè ùåí íîé. Ñòàí äàð òíîå çà íÿ òèå ëþ áîé
ïðèí öåñ ñû ïðàê òè ÷åñ êè â ëþ áîé êîì ïüþ òåð íîé
èã ðå. Ìîæ íî äà æå ïî äó ìàòü, ÷òî òîëü êî äëÿ ïî õè -
ùå íèé îíè è ñîç äà íû.

Ñóë òàí (The Sultan)

Êàê íå òðóä íî áû ëî
äî ãà äàòü ñÿ, ýòîò çà -
áàâ íûé ñòà ðè êàø êà
ÿâ ëÿåò ñÿ îò öîì
Ïðèí öåñ ñû, à òàê æå
(êàê ýòî íè ñòðàí íî)
ãëà âîé ãî ñó äàð ñòâà.
Ïîä óã ðî çîé ðàñ ïðà -
âû íàä Ïðèí öåì, åãî
áðàò Àñ ñàí ïðè íó äèë
Ñóë òà íà çàê ëþ ÷èòü
äî ãî âîð, ïî êî òî ðî -
ìó Ïðèí öåñ ñà äîë -
æíà âûé òè çà ìóæ çà
åãî ñû íà Ðàã íî ðà.

Ñïà ñàÿ æèç íü Ïðèí öà, Ñóë òàí óì ðåò, òåì ñà ìûì
ñäå ëàâ äî ãî âîð íå äåé ñòâè òåëü íûì. Íàì åãî î÷åíü
æàëü.

Àñ ñàí (Assan)

Õèò ðûé, ïîä ëûé è ëæè âûé áðàò Ñóë òà íà, Àñ ñàí ñ

äàâ íèõ ïîð ñòðîèë
ïëà íû æå íèòü áû åãî
ñû íà-÷ó äî âè ùà íà
Ïðèí öåñ ñå. Íà ýòîò ðàç
âñå åãî ðàñ ÷å òû ìî ãóò
îñó ùåñ òâèòü ñÿ. Ïðèíö
íà õî äèò ñÿ â òåì íè öå,
Ñóë òàí è åãî äî÷ü íà -
õî äÿò ñÿ â ïëå íó. Äëÿ
äîñ òè æå íèÿ ñâîåé öå ëè Àñ ñàí íå îñ òà íî âèò ñÿ íè
ïå ðåä ÷åì. Ñòàí äàð òíûé çëî äåé, âî ìíî ãîì ñìå -
íèâ øèé íà ýòîì ïîñ òó Äæà ôà ðà.

Ðàã íîð (Rugnor)

Áåç ñîì íå íèÿ, ñà -
ìûé ñèì ïà òè÷ íûé
ïåð ñî íàæ â èã ðå.
Ïî ëó ÷å ëî âåê-ïî ëó -
òèãð Ðàã íîð ïîñ -
òîÿí íî âå äåò áîðü -
áó âíóò ðè ñå áÿ ìåæ -
äó ÷å ëî âå ÷åñ êèì åñ -
òåñ òâîì è åñ òåñ òâîì
çâå ðè íûì. Êàê è åãî
îòåö, îí çîë, êî âà -
ðåí è õè òåð. Æå -

íèòü áà íà ïðèí öåñ ñå ñäå ëàåò åãî ñóë òà íîì, à ýòî
èìåí íî òî, ÷òî åìó íóæ íî. Èìåí íî áèò âà ñ íèì è
ðå øèò ñóäü áó Ïðèí öà è Ïðèí öåñ ñû. 



ìîæ íî àòà êî âàòü îä íîâ ðå ìåí íî â äâóõ íàï ðàâ ëå -
íèÿõ. Åäèí ñòâåí íàÿ ïðîá ëå ìà – íî æè÷ êè êî ðîò êî âà -
òû, à ïî òî ìó äëÿ òî ãî ÷òî áû óáèòü îï ïî íåí òà, íåîá -
õî äè ìî ïî äîé òè ê íå ìó íà äîñ òà òî÷ íî áëèç êîå ðàñ -
ñòîÿ íèå.

ïðÎ­õÎæ­äå­íèå
Prison

×òî æå ýòî áûë áû çà Prince of Persia, åñ ëè áû ïðèê -
ëþ ÷å íèÿ íå íà ÷è íà ëèñü â òþðü ìå! È åñ ëè áû ñ õî äó
íå ïðèø ëîñü áû èñ êàòü ìå÷, áåç êî òî ðî ãî äà æå ñ ñà -
ìûì òó ïûì îõ ðàí íè êîì è òî ñïðà âèòü ñÿ ïðîá ëå ìà -
òè÷ íî!

Îêà çàâ øèñü â êà ìå ðå, ïîä õî äèì ê ïðà âîé ñòå íå è
îá íà ðó æè âàåì òàì ïëè òó. Óïè ðàåì ñÿ â íåå ïëå ÷îì è
äâè ãàåì âïå ðåä. Î÷ó òèâ øèñü â äðó ãîì ïî ìå ùå íèè,
âû õî äèì â êî ðè äîð, à òàì ïî âî ðà ÷è âàåì íà ëå âî. Çà
íà ìè çàõ ëî ïû âàåò ñÿ ðå øåò êà, è ìû îñ òàåì ñÿ â ïî ìå -
ùå íèè ñ äðó ãè ìè çàê ëþ ÷åí íû ìè. Ïå ðå ãî âî ðèâ ñ íè -
ìè, ïî õî äèì ê ñòå íå, íà õî äÿ ùåé ñÿ ñïðà âà, è ëå çåì
íà âåðõ. Äà ëåå ìû óâè äèì äû ðó â ïî òîë êå — ëå çåì â
íåå. Ïî áîë òàâ åùå ñ îä íèì áåä íÿ ãîé, èäåì â ñëå -
äóþ ùåå ïî ìå ùå íèå, ïðåä ñòàâ ëÿþ ùåå ñî áîé ÷òî-òî
âðî äå äó øå âîé. Íà æè ìàåì íà íå áîëü øóþ ïëè òó â
ïî ëó (ñêî ðåå, âûã ëÿ äèò êàê êîâ ðèê), à çà òåì ëå çåì
íà âåðõ, ïîá ëè æå ê âî äè÷ êå. Èäåì ïðÿ ìî è, ïî ïàâ â
âî äîåì ÷èê, ïëû âåì ê áå ðåæ êó. Çà ëå çàåì íà íå áîëü -
øîå âîç âû øå íèå è îñ òà íàâ ëè âàåì ñÿ ïå ðåä ìîñ òè -
êîì. Åñ ëè ïî ìîñ òó èä òè, òî îí îá ðó øèò ñÿ, à ïî òî ìó
íóæ íî ðàç áå æàòü ñÿ è ñ ðàç áå ãà ïå ðåï ðûã íóòü åãî.

Çà ëå çàåì ê ïðî õî äó, âå äó ùå ìó íàñ äà ëåå, ïå ðåï ðû -
ãè âàåì ÷å ðåç ÿìó ñ øè ïà ìè è ïðî ïîë çàåì â äû ðó â
ñòå íå. Âñòðå ÷àåì çàê ëþ ÷åí íî ãî è èäåì â ñëå äóþ ùåå
ïî ìå ùå íèå. Ïî âî ðà ÷è âàåì íàï ðà âî è ñòà ðàåì ñÿ
ïðîñ êîëü çíóòü íå çà ìå ÷åí íû ìè âîç ëå ñòðà æà è íà -
æàòü íà êíî ïî÷ êó ó ñòå íû. Åñ ëè îí íàñ çà ìå ÷àåò —
íå áå äà. Ñòðàæ íè êè íåì íî ãî òó ïî âà òû, à ïî òî ìó îò
íèõ ïðîñ òî ìîæ íî óáå æàòü. Íå çà áû âàé òå, ÷òî Prince
of Persia íûí ÷å ñòàë òðåõ ìåð íûì ñî âñå ìè âû òå êàþ -

ùè ìè. Íàï ðàâ ëÿåì ñÿ òå ïåðü îá ðàò íî ê äû ðå â ñòå íå,
òîëü êî òå ïåðü áå æàòü ïðè äåò ñÿ óæå íà ëå âî — òó äà,
ãäå îò êðû ëàñü äâåðü. Àê êó ðàò íî îá õî äèì êîâ ðèê ñ
øè ïà ìè è ïðî õî äèì âíóò ðü. Íå ñåì ñÿ ïî êî ðè äî ðó,
ëà âè ðóÿ ìåæ äó øè ïà ìè, è òà êèì îá ðà çîì ïîä áå ãàåì
ê ñêëàä ñêî ìó ïî ìå ùå íèþ, ãäå íàì ïðåä ñòîèò çà ëåç -
òü íà äå ðå âÿí íîå âîç âû øå íèå, à îò òó äà ïðî íèê íóòü
â êîì íà òû, îò äå ëåí íûå îò íàñ çà ïåð òîé äâåðüþ. Òàì
íàñ îæè äàåò ðàç âèë êà. Íàì, êàê îáû÷ íî, ñíà ÷à ëà

ëÎ­âÓø­Êè
Âðà ùàþ ùèå ñÿ íîæè

Äîñ òà òî÷ íî íåï ðèÿò íûå øòó÷ êè, ÷òî, âïðî ÷åì, îò íî ñèò -
ñÿ àá ñî ëþò íî êî âñåì ëî âóø êàì. Âðà ùàþ ùèå ñÿ ëåç âèÿ
ñïî ñîá íû â ìãíî âå íèå îêà ðàç ìî ëîòü Ïðèí öà è ïî ëî -
æèòü êî íåö âñåì åãî ÷àÿ íèÿì îñ âî áî äèòü âîç ëþá ëåí -
íóþ. Îïàñ íûå åùå òåì, ÷òî ÷å ðåç òà êî ãî ðî äà íî æè÷ êè
ïðè õî äèò ñÿ äî âîëü íî àê êó ðàò íî ïðû ãàòü, òàê êàê îíè
âïîë íå ñïî ñîá íû çà äåòü ëþ áî ãî «íèç êî ëå òÿ ùå ãî» ïðû -
ãó íà è ïîé ìàòü â ñâîè îáúÿòüÿ.

Ïðî âà ëè âàþ ùèé ñÿ ïîë

Íó ñ ýòèì ïî íÿò íî àá ñî ëþò íî âñå. Áå æèøü ñå áå, áå -
æèøü, à òóò ïëè òû íà ÷è íàþò ïðî âà ëè âàòü ñÿ èç-ïîä
òâîèõ íîã. Î÷åíü çíà êî ìî. Èíîã äà îá âàë ïðîèñ õî äèò è
äî ïðè õî äà ãëàâ íî ãî ãå ðîÿ, êîã äà çëîá íûå îõ ðàí íè êè
íà æè ìàþò êíîï êè «îõ ðàí íîé ñèñ òå ìû». À ïî òîì ïðû ãàé,
äà åùå îñ òå ðå ãàé ñÿ, íå âû ïà äåò ëè ÷òî åùå.

Øèïû

Ñòà ðûå çíà êî ìûå.
Êàê òîëü êî Ïðèíö
îêà çû âàåò ñÿ ðÿ äûø -
êîì, âûñ êà êè âàþò èç
ïî ëà êàê ïî ìà íî âå -
íèþ âîë øåá íîé ïà -
ëî÷ êè â íà äåæ äå ïîä -
ëî âèòü íåàê êó ðàò íî ãî
è ïðîí çèòü íàñ êâîçü.

Ñìîò ðè òå íå íàñ òó ïè òå! Íó à øèï ÷è êè íà äíå ïðî ïàñ òè
ýòî ïðîñ òî õî ðî øàÿ òðà äè öèÿ. Äëÿ êðà ñî òû.

Ãî ëî âîîò òÿ ïî âà òåëè

Âå ðîÿò íî, òà êîå íàç âà íèå ýòî ìó âè äó ëî âó øåê ïî äîé äåò
ëó÷ øå âñå ãî. Õî òÿ áû ïî òî ìó, ÷òî â êà êîì áû ïî ëî æå íèè
íè íà õî äèë ñÿ ïåð ñî íàæ èã ðû, à îò ðå æåò åìó âñå ðàâ íî

ãî ëî âó. Ïóñ òü îí äà æå
è çà âèñ â ïðûæ êå. Âû -
ëå çóò èç ñòåí çäî ðî -
âåí íûå íî æè è ÷èñ -
òåíü êî ñðå æóò âìåñ -
òè ëè ùå ìîç ãà, äà æå
ïî æà ëåòü íå óñ ïååøü.
Ïðè õî äèò ñÿ àê òèâ íî
ïîë çàòü íà êà ðà÷ êàõ.
Èëè æå ðàç áå ãàòü ñÿ, åñ ëè ëî âóø êà êîì áè íè ðî âàí íàÿ è
ïîä íî æà ìè èìåþò ñÿ åùå è øè ïû.

Ñòðåëû

Ñòîèò òîëü êî âàì âñòàòü â íå ïî ëî æåí íîì ìåñ òå èëè æå
íå íà ðî êîì íàñ òó ïèòü íå íà òîò êà ìå øåê â ïî ëó, è èç îò -
âåð ñòèÿ â ñòå íå â âàñ âïîë íå ìî æåò ïî ëå òåòü îñ òðåíü -
êàÿ ñòðå ëà, èíîã äà îáèëü íî ñìà çàí íàÿ ÿäîì. Íà âåð íîå,
íè îä íà ïðèê ëþ ÷åí ÷åñ êàÿ èã ðà èëè êè íî ëåí òà íå îá õî -
äÿò ñÿ áåç ýòî ãî ôî êó ñà. 

Îñ­íÎâ­íûåÂÈ ÄÛïðÎ­Òèâ­íè­ÊÎâ:
Ñòðà æè (Guards)

Ñòðà æè «îáûê íî âåí íûå» èñ ïîëü -
çóþò ñÿ äëÿ îõ ðà íû áîëü øèí ñòâà
îáúåê òîâ: îò äâîð öà äî òþðü ìû, â
êî òî ðîé ãíèþò çàê ëþ ÷åí íûå. Ìî ãóò
èìåòü ïðè ñå áå ðàç íûå âè äû âîî ðó -
æå íèÿ, íà ÷è íàÿ îò ìå ÷à è ëó êà è çà -
êàí ÷è âàÿ áîå âûì ïî ñî õîì è êèí æà -
ëà ìè. Íåëü çÿ ñêà çàòü, ÷òî âîè íû îíè
õî ðî øèå, íî äîñ òà òî÷ íî íåï ðèÿò íîñ -
òåé äîñ òà âèòü âñåã äà ñìî ãóò.

Óáèé öû (Assasins)

Òàèí ñòâåí íûå íàåì íûå
óáèé öû ïðåä ïî ÷è òàþò èñ -
ïîëü çî âàòü â ñâîåì ðå ìåñ -
ëå ïà ðó êî ðîò êèõ êëèí êîâ
— ëåã êèõ è ìà íåâ ðåí íûõ.
Æåñ òî êèå àñàñ ñè íû âñþ
ñâîþ æèç íü ïîñ âÿ ùàþò
îò òà ÷è âà íèþ áîå âûõ íà -
âû êîâ è äàëü íåé øå ìó èõ
èñ ïîëü çî âà íèþ. Áûñ òðûå
è ñìåð òî íîñ íûå óäà ðû

ýòèõ ïðî òèâ íè êîâ äîñ òà òî÷ íî îïàñ íû, íî, óìåÿ îá ðà -
ùàòü ñÿ ñ îðó æèåì, ìîæ íî íå áîÿòü ñÿ è èõ.

Îõ ðà íà äè ðè æàá ëÿ (Dirigible Guards)

Êî ìàí äà äè ðè æàá ëÿ çâå ðî ÷å ëî âå êà Ðàã -
íî ðà ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé äîñ òà òî÷ íî óñ -
òðà øàþ ùåå çðå ëè ùå. Õó äûå, íî íå âå -
ðîÿò íî ñèëü íûå è ëîâ êèå, ýòè ñó ùåñ òâà,
ïðè âûê øèå ê ïîñ òîÿí íîé çà áî òå î âîç -
äóø íîì êî ðàá ëå, îò íî ñÿò ñÿ ê íå ìó ïî-
îñî áåí íî ìó è íå òåð ïÿò ïîñ òî ðîí íèõ íà
åãî áîð òó.

Äæèíí (Djinni)

Èç êðà ñè âûõ âîñ òî÷ íûõ
ñêà çîê âñåì èç âåñ òíî, ÷òî
äæèí íû áû âàþò íå òîëü -
êî äîá ðû ìè è óñ ëóæ ëè âû -
ìè, âû ïîë íÿþ ùè ìè ïî ðó -
÷å íèÿ õî çÿè íà-îá ëà äà òå -
ëÿ ëàì ïû, íî è çëû ìè è
æåñ òî êè ìè, ñïî ñîá íû ìè
âû ïîë íÿòü ðîëü âå ëè êî -
ëåï íî ãî öåï íî ãî ïñà. Èì
ïî ñè ëàì ïî áåæ äàòü ìî -

ãó ùåñ òâåí íûõ âîë øåá íè êîâ, óñ òðà øàòü ïðà âè òå ëåé ãî -
ñó äàð ñòâ, ñî âåð øàòü æåñ òî êèå óáèé ñòâà è çàõ âà òû âàòü
ïëåí íûõ. Êàê ðàç ñ òà êèì òè ïîì íàì è ïðåä ñòîèò âñòðå -
òèòü ñÿ.

Ñêëèç êîå ÷ó äî âè ùå (Muck Monster)

Ýòî óðîä ëè âîå è
îïàñ íîå ñó ùåñ òâî
ÿâ ëÿåò ñÿ íè ÷åì
èíûì, êàê ïðî äóê -
òîì ðàç ãèëü äÿé -
ñòâà âîë øåá íè -
êîâ è àë õè ìè êîâ,
ó êî òî ðûõ âîø ëî
â ïðè âû÷ êó ñáðà -
ñû âàòü â ìî ðå âñå
èñ ïîëü çî âàí íûå
ðåà ãåí òû, ïðîê -
ëÿ òûå àìó ëå òû è

ïðî ÷èé ìà ãè ÷åñ êèé õëàì. Ðå çóëü òàò ïî ðîé ìî æåò îêà -
çàòü ñÿ ïîñ òðàø íåå, ÷åì ïîñ ëå àíà ëî ãè÷ íûõ îïå ðà öèé ñ
îò õî äà ìè òîê ñè÷ íû ìè. Ýòà ñìåð òî íîñ íàÿ òâàðü ÿâ ëÿåò ñÿ
ëó÷ øèì ïîä òâåð æäå íèåì ýòèõ ñëîâ.
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íàï ðà âî. Äîá ðàâ øèñü äî ñïÿ ùå ãî îõ ðàí íè êà, íå
ïîä õî äèì ê íå ìó, à ïîä íè ìàåì ñÿ ïî ëåñ òíè öå. Â êî -
ðè äî ðå ìîæ íî ñâåð íóòü â êîì íà òó ñëå âà, ãäå, îòîä -
âè íóâ ÿùèê, ìîæ íî îá íà ðó æèòü áó òû ëî÷ êó ñ æè âè -
òåëü íîé æèä êîñ òüþ. Â êîì íà òóø êå ñïðà âà îáè òàåò
íåñ ÷àñ òíûé çåê, êî òî ðûé ñ ðà äîñ òüþ ïî âå äàåò íàì,
÷òî õðàá ðî ìó ïðèí öó ïðîñ òî íåîá õî äèì õî ðî øèé
ìå÷. À òî ìû íå çíà ëè. Ïî êî ðè äî ðó áå æèì ïðÿ ìî,
çà òåì ñïðû ãè âàåì âíèç è îá íà ðó æè âàåì ïå ðåê ëþ ÷à -
òåëü íà ñòå íå. Êðó òèì åãî è îò êðû âàåì äâåðü. Çà ëå -
òàåì â êîì íà òó è ñ ïî ìîùüþ î÷å ðåä íîé äå ðå âÿí íîé
êîí ñòðóê öèè ëå çåì äàëü øå. Â îò êðûâ øåì ñÿ íàì ïî -
ìå ùå íèè, íà ñà ìîì åãî äíå, íà õî äèò ñÿ åùå îäèí ñî -
ñóä áîð ìî òó õè, íî íàì, íà äåþñü, îí ïî êà åùå íå íó -
æåí. Ðàç áå ãàåì ñÿ è ïðû ãàåì íà äðó ãóþ ñòî ðî íó êîì -
íàò êè. Ñïîë çàåì âíèç è íå ñåì ñÿ ìè ìî îáàë äåâ øå ãî
îõ ðàí íè êà. Íà êà ðà÷ êàõ ïðî ïîë çàåì ïîä íî æà ìè,
âû ëå çàþ ùè ìè èç ñòåí è ãðî çÿ ùè ìè îò ðå çàòü íàì ãî -
ëî âó. Ïî ëåñ òíè öå ïîä íè ìàåì ñÿ íà âåðõ è â êîí öå
êîí öîâ îêà çû âàåì ñÿ íà âîç âû øå íèè çà ñïè íîé íè ÷å -
ãî íå ïî äîç ðå âàþ ùå ãî ñòðà æà. Òîë êàåì ê ïðîå ìó
ÿùèê è ñâà ëè âàåì åãî íà ãî ëî âó áå äî ëà ãå. Ïàð íþ
ëî ìàåò âñå êîñ òè, â ðå çóëü òà òå ÷å ãî îí óìè ðàåò íà
ìåñ òå. Íó à ìû âû òàñ êè âàåì èç åãî îêî ÷å íåâ øèõ ðóê
ïî÷ òè ÷òî íî âåíü êóþ ñà áåëü êó. Òå ïåðü òåì æå ïó -
òåì, ÷òî ñþ äà ìû çàá ðå ëè, âîç âðà ùàåì ñÿ ê ñïÿ ùå ìó
ÿíû ÷à ðó. Êàê òîëü êî ìû ê íå ìó ïî äîé äåì, îí ìî ìåí -

òàëü íî ïðîñ íåò ñÿ è ïî æå ëàåò íàñ óáèòü. Äîñ òàåì
îðó æèå è ðó áèì ãà äà, ïîñ ëå ÷å ãî äåð ãàåì ðû ÷à æîê
íà ñòå íå. 

Áå æèì ê ðàç âèë êå. Îò òó äà íàï ðàâ ëÿåì ñÿ â ïðî õîä
ñëå âà. Óáè âàåì ñòðà æà è ïðî õî äèì â êîì íà òóø êó ñ
ãî ëî âîé. Ïî íàá ëþ äàâ, êàê îõ ðàí íèê îò êðû âàåò
äâåðü, ïîä õî äèì ê ñòî ëó è õâà òàåì ñ íå ãî ëàð ÷èê.
Îò êðûòü äâåðü òåì æå ïó òåì, ÷òî è ïðî òèâ íèê, ïî êà
íå ïû òàé òåñü — áó äåò áîëü íî. Ñ çà ïåð òûì ëàð öîì â
î÷å ðåä íîé ðàç èäåì ê ðàç âè ëî÷ êå è èäåì â ïî ìå ùå -
íèå, ïóòü ê êî òî ðî ìó ìû îò êðû ëè, äåð íóâ ðû ÷àã. Ïå -
ðåï ðûã íóâ íî æè, çà õî äèì òó äà è ïî ìå ùàåì âàæ íûé
ïðåä ìåò â òèñ êè. Ïðè âî äèì èõ â äåé ñòâèå è õâà òàåì
ìà ãè ÷åñ êèé áðàñ ëåò, ïðåä ñòàâ ëÿþ ùèé ñî áîé ïî ñó òè
îáûê íî âåí íûé êëþ÷. Èäåì ê ãî ëî âå è îò êðû âàåì
äâåðü. Çà õî äèì, ïîä íè ìàåì ñÿ ïî ëåñ òíè öå, ñðà -
æàåì ñÿ ñ âîè íîì è ïðî õî äèì â äâåðü, îò êðûâ øóþ ñÿ
ïîñ ëå åãî ñìåð òè.

IvoryTower
Èäåì ïðÿ ìî, íàá ëþ äàåì, êàê â íàñ ñòðå ëÿåò íå õî ðî -
øèé ëó÷ íèê (íå áîé òåñü — îí íå óã ðî æàåò íà øåé
æèç íè), ïå ðå õî äèì ìîñò è îêà çû âàåì ñÿ ó áàñ ñåé íà.
Íû ðÿåì è èùåì ïîä âî äîé ïðî õîä. Â ñêî ðîì âðå ìå -
íè îí íà õî äèò ñÿ. Âûï ëû âàåì â íå áîëü øîì ïî ìå ùå -
íèè, ãëàâ íûì óê ðà øå íèåì êî òî ðî ãî ÿâ ëÿþò ñÿ êîì -
ïëåêò ñòðåë è áó òûë êà ñ æèä êîñ òüþ. Ïëû âåì îá ðàò -
íî. Âû ëå çàåì èç âî äîåì ÷è êà è íàï ðàâ ëÿåì ñÿ ê ìîñ -
òàì. Îäèí èç íèõ ñòðàæ áûñ òðåíü êî ïîä íè ìåò, äðó -
ãîé æå îñ òà íåò ñÿ äîñ òóï íûì äëÿ íàñ. Ïðû ãàåì íà
íå ãî è òî ïàåì âïå ðåä. Òà êèì îá ðà çîì ìû äîé äåì äî
ìåñ òå÷ êà ñ âðà ùàþ ùè ìè ñÿ â ïî ëó íî æà ìè. Òè õîíü êî
îá õî äèì èõ è çà ëå çàåì íà âåð õíèé ÿðóñ, ñòà ðàÿñü
÷òî áû íà øè ðó êè íå ñîï ðè êîñ íó ëèñü åùå ñ îä íèì
êîì ïëåê òîì îñ òðûõ ïðåä ìå òîâ. Âñòàåì ó ñòå íû è ãî -
òî âèì ñÿ ê ðàç áå ãó è ïðûæ êó âïå ðåä – ñçà äè íàñ íà÷ -
íåò ïîä ãî íÿòü êà ìåí íàÿ ïëè òà, âûåç æàþ ùàÿ èç ñòå -
íû, òàê ÷òî òîð ìî çèòü íå íà äî. Ïå ðåï ðûã íóâ, èäåì
äàëü øå, ïðåî äî ëå âàåì åùå îä íî íå áîëü øîå ïðå ïÿò -
ñòâèå, òîð ÷à ùåå èç ïî ëà, è îêà çû âàåì ñÿ íà ïëàò -
ôîð ìàõ è áàë êàõ íà âíó øè òåëü íîì ðàñ ñòîÿ íèè îò
ïî ëà. Ïðû ãàåì âïå ðåä, à ïî òîì åùå âïå ðåä, òîëü êî
íà ñåé ðàç íåîá õî äè ìî çà öå ïèòü ñÿ ðó êà ìè è çà ëåç òü
íà «äî ðîæ êó», âå äó ùóþ âäîëü ñòå íû. Èäåì âïå ðåä,
â î÷å ðåä íîé ðàç ëå çåì ïî âû øå è â èòî ãå îêà çû âàåì -
ñÿ â êî ðè äîð ÷è êå ñ âû ëå òàþ ùè ìè èç ñòåí ñòðå ëà ìè.
Âû ëå òàþò îíè òîëü êî åñ ëè ìû íàñ òó ïàåì íà âûñ òó -
ïàþ ùèå ïëè òû íà ïî ëó, à ïî òî ìó íà äî èõ îá õî äèòü
è ïå ðåï ðû ãè âàòü. Â çà ëå, â êî òî ðîì ìû îêà æåì ñÿ
âñêî ðå, íà ïëè òû óæå íà äî äà âèòü íè ÷å ãî íå îïà -
ñàÿñü. Ïðè ÷åì äà âèòü î÷åíü áûñ òðî, íà áå ãó. Âñå ãî
èõ äâå – îä íà îò êðû âàåò äâåðü, à äðó ãàÿ – äâåðü, 
íà õî äÿ ùóþ ñÿ çà äâåðüþ. Íåîá õî äè ìî íà äà âèòü íà
îáå «êëà âè øû» è áûñ òðî-áûñ òðî ïðîø ìûã íóòü ÷å ðåç
äâà äâåð íûõ ïðîå ìà. Ñðà çó, ñêî ðåå âñå ãî, íå ïî ëó -
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÷èò ñÿ.

Ñî âåð øèâ óäà÷ íûé çà áåã (ñ ýëå ìåí òà ìè ïðûæ êîâ) è
î÷ó òèâ øèñü ïå ðåä ïðî ïàñ òüþ, ïðû ãàåì íà òðîï êó
âîç ëå ñòå íû è èäåì ïî íåé ê áàë êå, íà êî òî ðóþ ïðåä -
ñòîèò çà ëåç òü. Îñ òî ðîæ íî — êàì íè ïîä íî ãà ìè áó äóò
âû ïà äàòü. Ïî áàë êå ïðî õî äèì ê ïëàò ôîð ìå, ñ êî òî -
ðîé ñè ãàåì ê îêîø êó. Âëå çàåì â íå ãî è áðå äåì ê
ñòðåë êó. Òîò áûñ òðåíü êî è áåç íà øåé ïî ìî ùè ñâà ëè -
âàåò ñÿ âíèç, è ìû çà áè ðàåì åãî ëóê. Ñè ãàåì âíèç.
Ïðè ýòîì îáÿ çà òåëü íî íà äî ïî ïàñ òü â âî äîåì ÷èê, à
òî ìû ïîâ òî ðèì ñóäü áó íå çà äà÷ ëè âî ãî ñòðå ëî ìå òà òå -
ëÿ. Âû ëå çàåì èç áàñ ñåé íà è öå ëèì ñÿ èç ëó êà â êðàñ -
íûé êâàä ðà òèê ñ ðè ñóí êîì, íà õî äÿ ùèé ñÿ âîç ëå
ïîäúåì íî ãî óñ òðîé ñòâà ìîñ òà. Ïîñ ëå ÷åò êî ãî âûñ -
òðå ëà ìîñò, åñ òåñ òâåí íî, îïóñ òèò ñÿ, è ìû ïî áå æèì
äàëü øå.

Çà óã ëîì íàñ óæå äî æè äàåò ñÿ ñåðüåç íûé ïà ðåíü ñ ñà -
áåëü êîé, îá ðå ÷åí íûé íà ñìåð òü îò íà øèõ ðóê. Ïðî -
ïîë çàåì ïîä íî æè÷ êà ìè è ïî ïà äàåì â îá øèð íîå ïî -
ìå ùå íèå, â êî òî ðîì íàá ëþ äàåì ñöå íó îò êðû òèÿ âðàò
áàø íè. Íà æè ìàåì íà ñè íèé êà ìåíü â ïî ëó, òåì ñà -
ìûì îò êðûâ ïðî õî äû ê áàñ ñåé íó, âîç ëå êî òî ðî ãî ìû
ïîä áè ðà ëè ïîñ ëå çàï ëû âà ñòðå ëû. Ïîä íè ìàåì ñÿ ê
ñòðàæ íè êó è óáè âàåì åãî. Òå ïåðü ñïóñ êàåì ñÿ âíèç è
èäåì â äàëü íèé óãîë êîì íà òû, ãäå èìååò ñÿ ïðî õîä.
Ïå ðå ñå êàåì íå áîëü øîå ïî ìå ùå íèå, óñ òàâ ëåí íîå ëî -
âóø êà ìè, ïîä íè ìàåì ñÿ ýòà æîì âû øå è âñòðå ÷àåì
âîè íà ñ êîïüåì. Ðó áèì åãî è ïî âî ðà ÷è âàåì íà ëå âî.
Íàì ïî êà æóò çàñ òà âî÷ êó, êîã äà òîëü êî ÷òî óáè òûé
íà ìè ïîä ëåö ïîä ïîë çàåò ê êàì íþ, êî òî ðî ãî ðà íåå â
êîì íà òå è â ïî ìè íå íå áû ëî, è íà æè ìàåò íà íå ãî,
òåì ñà ìûì ÷àñ òè÷ íî îá ðó øè âàÿ ïîë ïå ðåä íà øèì íî -
ñîì. Êñòà òè, ìîæ íî ñ íèì íå ñðà æàòü ñÿ âîîá ùå, à
ïðîñ òî ïðî áå æàòü ìè ìî.

Ïðû ãàåì ïî îñ òàâ øèì ñÿ â êî ðè äî ðå ïëè òàì. Ñïðà âà
èìåþò ñÿ äâå êîì íà òû, ãäå ìîæ íî íàé òè potion è
ñòðå ëû. Ñëå âà — òî æå êîì íàò êà. Ó ñòå íû ñòîèò ñòî -
ëèê, çà êî òî ðûì ñêðû âàåò ñÿ íå áîëü øîé ëàç. Ïðî íè -
êàåì ÷å ðåç íå ãî â äðó ãîå ïî ìå ùå íèå. Òàì ïî äîä âè -
ãàåì ñòî ëèê ïîä äû ðó â ïî òîë êå è òà êèì îá ðà çîì çà -

ëå çàåì íà âåð õíèé óðî âåíü. Ïî êè äàåì êîì íà òó è äî -
áè ðàåì ñÿ äî äðó ãî ãî ÿðó ñà. Â ïåð âîì èç ïðî õî äîâ ìû
îá íà ðó æèì ñòðà æà, çà ðó áèâ êî òî ðî ãî ïî ëó ÷èì â íàã -
ðà äó potion. Ñëå âà æå íàñ ïîä æè äàåò î÷å ðåä íàÿ ïà÷ -
êà ñòðåë. Äà ëåå îá íà ðó æè âàåì ñè íåíü êóþ êíî ïî÷ êó
è äà âèì íà íåå. Òå ïåðü öå ëèì ñÿ â âîè íà íà ñëå äóþ -
ùåå âûø êå è óáè âàåì åãî. Óïà äåò îí íà êëà âè øó, íà -
õî äÿ ùóþ ñÿ ðÿ äîì ñ íèì, è òà êèì îá ðà çîì âðà òà îò -
êðîþò ñÿ. Ñëå çàåì âíèç è âû õî äèì èç íèõ.

Ìû îêà çû âàåì ñÿ ðÿ äîì ñ êî ëîä öåì. Îò õî äèì âëå âî,
äîñ òàåì ëóê è âû ïóñ êàåì ñòðå ëó â îõ ðàí íè êà ïðÿ ìî
ïî êóð ñó. Èäåì âïå ðåä è ïîä áè ðàåì ñòðå ëû. Òå ïåðü
íàï ðà âî è ê êà íà òó. Ïðû ãàåì íà íå ãî è ëå òèì ê ëåñ -
òíè öå. Ïîä íè ìàåì ñÿ ê ìåð òâî ìó ñòðà æó è ïîä áè ðàåì
áó òû ëî÷ êó. Íà ëèô òå äî áè ðàåì ñÿ äî ëîä êè è ñà äèì -
ñÿ â íåå. Ïîï ëû ëè. Íåï ëî õî áû äîñ òàòü ìå÷, òàê êàê
âñÿ êèå óðî äû îáÿ çà òåëü íî íà÷ íóò íàñ àòà êî âàòü. Â
êîí öå êîí öîâ ìû ïðèï ëû âåì ê äâóì ÿùè êàì. Ãðå áåì
ê íèì è ëå çåì íà òâåð äóþ ïî âåð õíîñ òü. Ïîá ëè çîñ òè,
êñòà òè, ìîæ íî íàé òè åùå îäèí ñî ñóä ñ æèä êîñ òüþ.
Ïî âî ðà ÷è âàåì ñÿ íà ëå âî è ïðû ãàåì ê òðî ñó. Ëå çåì
íà âåðõ. Äåð ãàåì ðû ÷àã ñëå âà. Äâè ãàåì ÿùèê ê ïå ðåê -
ëþ ÷à òå ëþ è çà áè ðàåì ñÿ íà ïëàò ôîð ìó. Äà ëåå ïðû -
ãàåì âíèç íà ñëå äóþ ùóþ ïëàò ôîð ìó. Çà òåì ïðû ãàåì
íà äâè æó ùèé ñÿ ÿùèê, ïî òîì ñëå çàåì ñ íå ãî è áå æèì
ê ÿùè êàì, íà õî äÿ ùèì ñÿ íà îä íîì ìåñ òå. Îá õî äèì èõ.
Ïîñ ëå ñðà æå íèÿ ñ î÷å ðåä íûì áîé öîì ìû ïå ðåé äåì
íà ñëå äóþ ùèé óðî âåíü.

Cistern
Íå óñ ïååò óðî âåíü íà ÷àòü ñÿ, êàê íàì ïðè äåò ñÿ ñðà -
æàòü ñÿ. Ïî áå äèâ ïðî òèâ íè êà, ïîä áè ðàåì æåë òåíü -
êóþ áó òû ëî÷ êó. Èäåì íà ëå âî è äåð ãàåì ïå ðåê ëþ ÷à -
òåëü. Èäåì ê äðó ãî ìó ïå ðåê ëþ ÷à òå ëþ è ïðî äå ëû âàåì
ñ íèì òó æå ïðî öå äó ðó. Ïðîä âè ãàåì ñÿ çà äâåðü è
èäåì íàï ðà âî. Óáè âàåì ñòðàæ íè êà è äåð ãàåì î÷å ðåä -
íîé ðû ÷àã. Ïîä õî äèì ê îê íó è çà ëå çàåì â íå ãî. Âè -
äèì ÿùèê è òîë êàåì åãî. Ïðî õî äèì â ñëå äóþ ùóþ
êîì íà òó, ãäå íàñ ïîä æè äàþò îõ ðàí íè÷ êè. Ïåð âûé íà -
õî äèò ñÿ ñïðà âà, è åãî ìîæ íî ïðèñ òðå ëèòü èç ëó êà.
Ïîä õî äèì ê òðó ïó, ðàç âî ðà ÷è âàåì ñÿ è çà ìå ÷àåì åùå
îä íî ãî. Óáè âàåì è åãî. Âîç âðà ùàåì ñÿ îá ðàò íî êî
âõî äó, íå çà áûâ, åñ òåñ òâåí íî, ïå ðåä ýòèì îá ñëå äî -
âàòü potion. Ïå ðåä âè ãàåì ÿùèê îá ðàò íî. Îò êðîåò ñÿ
ñëå äóþ ùèé ïðî õîä. Çà õî äèì òó äà. Ïëå òåì ñÿ ïðÿ ìî, à
ïî òîì ëå çåì ê íà õî äÿ ùåé ñÿ ñëå âà öå ïè. Çà áè ðàåì ñÿ
íà âåðõ, à ïî òîì ñè ãàåì âíèç. Âðà òà çàê ðîþò ñÿ, à
ìîñò íà÷ íåò ïîä íè ìàòü ñÿ. Áå æèì íà ñå ðå äè íó ìîñ òà,
ïî âî ðà ÷è âàåì íà ëå âî è öå ëèì ñÿ â ñòðàæ íè êà. Ïðè -
÷åì íå òîëü êî öå ëèì ñÿ, íî äà æå è óáè âàåì åãî. Äî -
áå ãàåì äî êîí öà ìîñ òà, ïðû ãàåì è öåï ëÿåì ñÿ çà
êðàé. Íà ðó êàõ ïå ðå ïîë çàåì íà ëå âî è êà ðàá êàåì ñÿ â
îêîø êî, ãäå âà ëÿåò ñÿ òðóï íåñ ÷àñ òíî ãî îõ ðàí íè êà.
Ïðî õî äèì ÷å ðåç äâåð öó ïîá ëè çîñ òè è íà õî äèì íå -
ëèø íèé êîì ïëåêò ñòðåë. Âû ëå çàåì èç îêîø êà è îêà -
çû âàåì ñÿ â êîì íàò êå ñ ÿùè÷ êà ìè äëÿ òîë êà íèÿ. Ïî -
âî ðà ÷è âàåì íàï ðà âî, ïðû ãàåì íà êà íàò è ïå ðå ëå -
òàåì íà äðó ãóþ ñòî ðî íó. Òàì îá íà ðó æàò ñÿ åùå ñòðå -
ëû. Ïðè ãî äÿò ñÿ. ×å ðåç îê íî ïî ïà äàåì â ñëå äóþ ùóþ
êîì íà òó. Èäåì äî êîí öà è çà ëå çàåì åùå â îä íî
îêîø êî. Ïðû ãàåì íà êà íàò è êà ðàá êàåì ñÿ íà âåðõ. Çà -
òåì ïðû ãàåì íà áàë êó. Èäåì ïî íåé è ìè ìî õî äîì
ïîä ñòðå ëè âàåì ñòðà æà âíè çó. Ïå ðå õî äèì íà äðó ãóþ
ñòî ðî íó è ëå çåì íà êðû øó. Äî õî äèì ïðè ìåð íî äî ñå -
ðå äè íû è âè äèì ïå ðåä íà ìè ìîñò. Ïðû ãàåì íà íå ãî.
Îñ ìàò ðè âàåì ñÿ. Â ïî ìå ùå íèè ñëå âà ìîæ íî íàé òè áó -
òû ëî÷ êó, åñ ëè óãîä íî, ìîæ íî çà íåé ñõî äèòü. Âîîá ùå
æå íàì íà äî áå æàòü ïðÿ ìî, ê áèá ëèî òå êå.

Ïðî äîë æå íèå â ñëå äóþ ùåì íî ìåðå
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Ìèñ­ñèß#1
KharaKSYSTEM

Îò äàé òå ïðè êàç Ñáîð ùè êó ðå ñóð ñîâ (Resource
Collector) äî áû âàòü ìè íå ðà ëû, à ñà ìè òåì âðå -
ìå íåì çàé ìè òåñü ïîñ òðîé êîé Íàó÷ íî ãî êî ðàá -
ëÿ (Research Ship) è Àáîð äàæ íî ãî êîð âå òà
(Salvage Corvette). Êàê òîëü êî Íàó÷ íûé êî ðàá -
ëü áó äåò ãî òîâ, ïå ðåé äè òå â ðå æèì èñ ñëå äî âà -
íèÿ è îò äàé òå ïðè êàç íà èçó ÷å íèå Êîð ïó ñà èñ -
òðå áè òå ëÿ (Fighters Chassis). Äàí íîå èñ ñëå äî -
âà íèå ïîç âî ëèò ñòðîèòü áî ëåå ìîù íûå èñ òðå -
áè òå ëè, ÷åì èìåþ ùèé ñÿ ó âàñ íà âîî ðó æå íèè
Ðàç âåä ÷èê (Scout). Íå òå ðÿÿ âðå ìå íè, îá íî âè -
òå ñâîé ïàðê áîå âûõ êî ðàá ëåé. Åñ ëè íå áó äåò
õâà òàòü ðå ñóð ñîâ, ïðî äàé òå Ðàç âåä ÷è êîâ, îíè
âàì âñå ðàâ íî íå ïî íà äî áÿò ñÿ. Òå ïåðü ñà ìîå
âðå ìÿ ïðîé òè ðÿä  áîå âûõ òðå íè ðî âîê. Äëÿ
íà ÷à ëà ïðîñ òî óíè÷ òîæü òå ãðóï ïó Öå ëåé
(Target Drone). Ïîñ ëå ýòî ãî  ïå ðå âå äè òå
ñâîè èñ òðå áè òå ëè â àã ðåñ ñèâ íûé ðå æèì è,
äîæ äàâ øèñü ïîÿâ ëå íèÿ íî âîé ãðóï ïû öå -
ëåé, àòà êóé òå èõ. Òå ïåðü íà ðà äà ðå ïîÿ -
âèò ñÿ îäè íî êàÿ öåëü, êî òî ðóþ íà äî çàõ âà -
òèòü àáîð äàæ íûì êîð âå òîì è òðàí ñïîð òè -
ðî âàòü ê ìà òå ðèí ñêî ìó êî ðàá ëþ. Ñà ìîé
ïîñ ëåä íåé çà äà ÷åé îêà æåò ñÿ óíè÷ òî æå íèå
àê òèâ íûõ öå ëåé ñâîè ìè èñ òðå áè òå ëÿ ìè.
Ýòà çà äà ÷à áî ëåå ñëîæ íà, òàê êàê öå ëè
äâè ãàþò ñÿ è ñòðå ëÿþò ïî âàì â îò âåò. Êàê

òîëü êî âû âû ïîë íè òå âñå çà äà íèÿ òðå íè -
ðî âîê, ìî æå òå îò ïðàâ ëÿòü ñÿ â ïóòü.

Ìèñ­ñèß#2
OutsKirtsOF KharaK

Èòàê, âû ïðè áû ëè â áëèç ëå æà ùóþ çâåç -
äíóþ ñèñ òå ìó. Ñðà çó æå îò ïðàâü òå
Resource Collector íà äî áû ÷ó àñ òå ðîè äîâ,
à ñà ìè òåì âðå ìå íåì èñ ñëå äóé òå Êîð ïóñ
êîð âå òîâ (Corvette Chassis) è Ñíà ðÿ æå íèå
òÿ æå ëûõ êîð âå òîâ (Heavy Corvette

Upgrade). Ïî êà áó äóò ïðî âî äèòü ñÿ èñ ñëå äî âà -
íèÿ, âû âå äè òå èñ òðå áè òå ëè èç äî êîâ, ïîñ òðîé -
òå èõ è äàé òå ïðè êàç îõ ðà íÿòü ìà òå ðèí ñêèé
êî ðàá ëü. Ïîñ ëå îêîí ÷à íèÿ íàó÷ íûõ èçûñ êà íèé
âàì ñòà íóò äîñ òóï íû äëÿ ïîñ òðîé êè òðè íî âûõ
òè ïà êî ðàá ëåé â êëàñ ñå êîð âå òîâ: Ëåã êèé êîð -
âåò (Light Corvette), Òÿ æå ëûé êîð âåò (Heavy
Corvette) è Ðå ìîí òíûé êîð âåò (Repair
Corvette). Ïîñ òðîé òå ïî ïà ðî÷ êå áîå âûõ êîð -
âå òîâ è îäèí ðå ìîí òíûé, à òàê æå çîíä-ðàç -
âåä ÷èê (Probe). Îò ïðàâü òå çîíä ê ìåñ òó ïðåä -
ïî ëà ãàå ìîé âñòðå ÷è ñ ðå ìîí òíûì êî ðàá ëåì
(Khar-Selim). Êîã äà âìåñ òî êî ðàá ëÿ çîíä îá íà -
ðó æèò òîëü êî îá ëîì êè, íà âàñ ñî âåð øàò íà ïà -
äå íèå âðà æåñ êèå êî ðàá ëè. Îñî áî íå áåñ ïî êîé -
òåñü, êîð âå òû è èñ òðå áè òå ëè, ñòîÿ ùèå íà îõ -
ðà íå ìà òå ðèí ñêî ãî êî ðàá ëÿ, ðàñ ïðà âÿò ñÿ ñ
âðà ãîì áåç îñî áî ãî òðó äà. Îò ðà çèâ àòà êó, îò -
ïðàâü òå ê îá ëîì êàì ñáîð ùèê ðå ñóð ñîâ è ïîñ -
òðîé òå åùå ïÿòü èñ òðå áè òå ëåé (Interceptor).
Ñôîð ìè ðóé òå èç ïîñ òðîåí íûõ êî ðàá ëåé è
àáîð äàæ íî ãî êîð âå òà (Salvage Corvette) ãðóï -
ïó, ïðè êà çàâ èñ òðå áè òå ëÿì îõ ðà íÿòü êîð âåò.
Òå ïåðü îò äà âàé òå êî ìàí äû òîëü êî êîð âå òó, à
èñ òðå áè òå ëè ñà ìè áó äóò ñëå äî âàòü çà íèì. Îò -
ïðàâü òå àáîð äàæ íûé êîð âåò ê îá ëîì êàì Khar-
Selima äëÿ ñáî ðà èí ôîð ìà öèè è ïðè ãî òîâü òåñü
ê áîþ. Êîã äà êîð âåò çà êîí ÷èò ñáîð èí ôîð ìà -
öèè, íà íå ãî ñî âåð øàò íà ïà äå íèå íåñ êîëü êî
íåèç âåñ òíûõ êî ðàá ëåé. Íå ïû òàé òåñü îò ðà -
æàòü èõ àòà êè, áûñ òðåå âîç âðà ùàé òåñü ê áà çå
äëÿ ïå ðå äà ÷è ñîá ðàí íûõ ñâå äå íèé. Ïî ñû ëàé òå
êîð âåò â äîê, à åãî êîí âîé ïðè ñîå äè íÿé òå ê
çà ùèò íè êàì ìà òå ðèí ñêî ãî êî ðàá ëÿ. Ïî êà ïî -
ëó ÷åí íûå äàí íûå áó äóò îá ðà áà òû âàòü ñÿ, ó âàñ
åñ òü ìà ëåíü êàÿ ïå ðå äûø êà. Âîñ ïîëü çóé òåñü
åþ äëÿ òî ãî ÷òî áû ñôîð ìè ðî âàòü êî ðàá ëè â



ñòðîé ñòå íîé (Wall) è ïîä íÿòü èõ íàä ìà òå ðèí ñêèì
êî ðàá ëåì. Êàê òîëü êî äàí íûå áó äóò èñ ñëå äî âà íû, íà
âàñ îïÿòü íà ïà äóò. Îò áåé òå íà ïà äå íèå. Ïîñ ëå ïîñ -
òðîé òå åùå îäèí àáîð äàæ íûé êîð âåò (Salvage
Corvette) è îò ïðàâü òå îáà êîð âå òà â òî÷ êó, îò êó äà
ïðè ëå òà ëè âðà æåñ êèå êî ðàá ëè. Òàì âû îá íà ðó æè òå
äâà âðà æåñ êèõ øòóð ìî âè êà (Fighter), îñ òàâ ëåí íûõ
ïðî òèâ íè êîì â ñïåø êå áåã ñòâà. Çàõ âà òè òå èõ è äîñ -
òàâü òå íà áà çó. Â ñëå äóþ ùåé ìèñ ñèè îíè âàì îêà æóò
íåï ëî õóþ ïî ìîùü, òàê êàê ñâîè øòóð ìî âè êè âû ñìî -
æå òå ñòðîèòü òîëü êî ê 5 ìèñ ñèè.

Ìèñ­ñèß#3
rEturnTOKharaK

Âû âî äè òå âñå áîå âûå êî ðàá ëè èç äî êîâ, ñòðîé òå è
îò ïðàâ ëÿé òå â ñòî ðî íó êðèî ãåí íûõ êàï ñóë ñ êî ëî -
íèñ òà ìè. Ïå ðåê ëþ ÷è òåñü íà àã ðåñ ñèâ íûé ñòèëü áîÿ
è íà ïà äàé òå íà îäèí èç âðà æåñ êèõ êðåé ñå ðîâ. Åñ ëè
ïî ïû òàå òåñü íà ïàñ òü íà âñå ñðà çó, òî ïî òå ðÿå òå
î÷åíü ìíî ãî êî ðàá ëåé. Ëó÷ øå âñå ãî óíè÷ òî æàòü èõ
ïîî äè íî÷ êå, òîã äà îñ òàëü íûå êî ðàá ëè áó äóò ïðî äîë -
æàòü àòà êî âàòü êðèî ãåí íûå ìî äó ëè è íå îá ðà òÿò íà
âàñ âíè ìà íèå. Êàê òîëü êî óíè÷ òî æè òå ïåð âûé âðà -
æåñ êèé ôðå ãàò, ïå ðå âî äè òå îãîíü íà ñëå äóþ ùóþ
öåëü è âû ïóñ êàé òå äâà àáîð äàæ íè êà íà çàõ âàò
òðåòüåé. 

Åñ ëè âñå ïðîé äåò óäà÷ íî, òî âû îêà æå òåñü îá ëà äà -
òå ëåì íî âåíü êî ãî âðà æåñ êî ãî ôðå ãà òà. Ýòî äàñò âàì
âîç ìîæ íîñ òü èçó ÷èòü Êîð ïó ñà Ôðå ãà òîâ (Capital Ship
Chassis). Ïî êà áó äóò ïðî âî äèòü ñÿ íàó÷ íûå èçûñ êà -

íèÿ, äîñ òàâü òå óöå ëåâ øèå êðèî ãåí íûå ìî äó ëè íà
ìà òå ðèí ñêèé êî ðàá ëü, èñ ïîëü çóÿ äëÿ ýòî ãî àáîð äàæ -
íûå êîð âå òû (Salvage Corvette). Ïîñ ëå ïðî âå äå íèÿ
èñ ñëå äî âà íèÿ, ñòà íåò äîñ òó ïåí íî âûé êëàññ êî ðàá -
ëåé - Ôðå ãà òîâ (Frigate Class), ñîñ òîÿ ùèé èç äâóõ ìî -
äå ëåé: Ôðå ãà òà íà ïà äå íèÿ (Assault Frigate) è Ôðå ãà -
òà ïîä äåð æêè (Support Frigate), à òàê æå Ïå ðå ðà áîò -
÷èê ðå ñóð ñîâ (Resource Controller). Ïîñ òðîé òå ïà ðî÷ -
êó ôðå ãà òîâ è ïîò ðå íè ðóé òåñü â èõ óï ðàâ ëå íèè, ïîñ -
ëå ÷å ãî ñî âåð øè òå ïðû æîê.

Ìèñ­ñèß#4
GrEatWASTELANDS—

THELOnEsOMEMAIDEN
Ïîñ òðîé òå Ïå ðå ðà áîò ÷èê ðå ñóð ñîâ (Resource
Controller) è âìåñ òå ñ Resource Collector îò ïðàâ ëÿé òå
äî áû âàòü àñ òå ðîè äû. Íå òå ðÿÿ âðå ìå íè, âñå äåé -
ñòâèÿ íà äî äå ëàòü áûñ òðî, ïðî äàé òå âñå ñâîè
Interceptors è äîæ äè òåñü, êîã äà ïðè ëå òèò òîð ãî âîå
ñóä íî Bentusi. Êó ïè òå ó íèõ òåõ íî ëî ãèþ Èîí íûõ ïó -
øåê è ñðà çó æå íà ÷è íàé òå ñòðîèòü Èîí íûå Ôðå ãà òû
(Ion Cannon Frigate). Âñå ñâîè êî ðàá ëè ñôîð ìè ðóé òå
â îä íó ãðóï ïó è ïîñ òàâü òå îõ ðà íÿòü ìà òå ðèí ñêèé êî -
ðàá ëü. Âíîâü ñòðîÿ ùèå ñÿ ôðå ãà òû ôîð ìè ðóé òå âî
âòî ðóþ ãðóï ïó. Â ýòîò ìî ìåíò áó äåò ñî âåð øå íî íà -
ïà äå íèå íà âàø ñáîð ùèê ðå ñóð ñîâ. Íå îá ðà ùàé òå
âíè ìà íèå, ýòî ïî ïûò êà îò âëå÷ü âà øè êî ðàá ëè îò ìà -
òå ðèí ñêî ãî êî ðàá ëÿ, òàê êàê íà íå ãî ãî òî âèò ñÿ ìîù -
íàÿ àòà êà. Êîã äà íà ïà äå íèå íà÷ íåò ñÿ, íàï ðàâü òå
ãðóï ïó èîí íûõ ôðå ãà òîâ íà îã ðîì íûå ïóø êè, âîç -
íèê øèå ñ òðåõ ñòî ðîí áà çû. Óíè÷ òî æàé òå èõ ïî îä -
íîé, íå ðàñ ïû ëÿé òå îã íå âóþ ìîùü ñâîå ãî ôëî òà. Ïå -
ðèî äè ÷åñ êè ïðî âå ðÿé òå ïî ëî æå íèå âòî ðîé ãðóï ïû
êî ðàá ëåé, îõ ðà íÿþ ùèõ ìà òå ðèí ñêèé êî ðàá ëü, òàê
êàê, ïà ðàë ëåëü íî àòà êå ïó øåê, íà âà øó áà çó áó äóò
íà ïà äàòü òó ÷è âðà æåñ êèõ èñ òðå áè òå ëåé. Ïîñ ëå òî ãî
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êàê âû óíè÷ òî æè òå ïóø êè, ïîÿ -
âèò ñÿ àâèà íî ñåö è åùå äâå ïóø -
êè. Âà øà öåëü àâèà íî ñåö, åñ ëè
óïóñ òè òå åãî, ìèñ ñèÿ áó äåò ïðî -
âà ëå íà. Êàê ìîæ íî áûñ òðåå óíè÷ -
òîæü òå àâèà íî ñåö è ïðè íè ìàé -
òåñü çà ïóø êè. Êîã äà ñ êðóï íû ìè
öå ëÿ ìè áó äåò ïî êîí ÷å íî, ïðè íè -
ìàé òåñü çà èñ òðå áè òå ëè. Î÷èñ òèâ
îê ðó æàþ ùåå ïðîñ òðàí ñòâî îò
âðà ãà, çà ëå ÷è òå ðà íû è ïðû ãàé òå
â ñëå äóþ ùóþ ñèñ òå ìó.

Ìèñ­ñèß#5
GrEatWASTELANDS

Âû âå äè òå ñâîè êî ðàá ëè èç äî êîâ
è îò ïðàâü òå èñ ñëå äî âàòü àñ òå -
ðîèä íûé ïîÿñ. Îä íîâ ðå ìåí íî ñ
ýòèì íà÷ íè òå èñ ñëå äî âàòü Ïëàç -
ìåí íûå îðó äèÿ (Plasma Bomb
Launcher). Íàé äÿ ñðå äè àñ òå ðîè -
äîâ ôëîò ïðî òèâ íè êà, íà ïà äè òå
íà íå ãî. Óíè÷ òî æèâ ÷àñ òü êî ðàá -
ëåé ïðî òèâ íè êà, âû äîáüå òåñü òî -
ãî, ÷òî âðà æåñ êèé ôëîò ðàñ ñååò ñÿ

íà äâå ÷àñ òè. Îä íà èç íèõ áó äåò îò âëå êàòü âà øè êî -
ðàá ëè, à äðó ãàÿ ïî ëå òèò ê ìà òå ðèí ñêî ìó êî ðàá ëþ.
Íå îá ðà ùàé òå âíè ìà íèÿ íà îò âëå êàþ ùèé ìà íåâð è
îò ïðàâ ëÿé òå ñâîé ôëîò íà çà ùè òó áà çû. Îò áåé òå
àòà êó íà ìà òå ðèí ñêèé êî ðàá ëü è âîç âðà ùàé òåñü îá -
ðàò íî â àñ òå ðîèä íûé ïîÿñ, äëÿ òî ãî ÷òî áû óíè÷ òî -
æèòü îñ òàò êè âðà ãà. Ê ýòî ìó âðå ìå íè ó âàñ çà êîí ÷èò -
ñÿ èñ ñëå äî âà íèå Ïëàç ìåí íûõ îðó äèé è ïîÿ âèò ñÿ
âîç ìîæ íîñ òü èçó ÷èòü Çà ùèò íûå ñèñ òå ìû (Defender
Sub-System). Èçó ÷è òå èõ è â ðå çóëü òà òå ñìî æå òå
ñòðîèòü Áîì áàð äè ðîâ ùèê (Attack Bomber) è Çà ùèò -
íèê (Defender). Òå ïåðü ñî áå ðè òå âñå ðå ñóð ñû â ýòîé
ñèñ òå ìå è ïîñ òðîé òå êàê ìîæ íî áîëü øå êî ðàá ëåé.
Ñëå äóþ ùàÿ ìèñ ñèÿ áó äåò î÷åíü òðóä íîé.

Ìèñ­ñèß#6
DiaMOnDSHOALS

Êàê ìîæ íî ñêî ðåå ñôîð ìè ðóé òå âñå ñâîè áîå âûå êî -
ðàá ëè â åäè íóþ ãðóï ïó è ðàç ìåñ òè òå ñïå ðå äè ìà òå -
ðèí ñêî ãî êî ðàá ëÿ. Ðàç âåð íè òå êà ìå ðó òàê, ÷òî áû
âàì áû ëè âèä íû ëå òÿ ùèå â ñòðî íó áà çû àñ òå ðîè äû,
è ìå òî äè÷ íî ðàñ ñòðå ëè âàé òå èõ. Áóäü òå âíè ìà òåëü -
íû, äà æå ìà ëåíü êèé àñ òå ðîèä ñïî ñî áåí î÷åíü
ñåðüåç íî ïîâ ðå äèòü ìà òå ðèí ñêèé êî ðàá ëü. Âñÿ òðóä -
íîñ òü çàê ëþ ÷àåò ñÿ â òîì, ÷òî î÷åíü ñëîæ íî îï ðå äå -
ëèòü, ìè ìî ëè ëå òèò àñ òå ðîèä èëè æå ïðÿ ìî íà áà -
çó. Äëÿ ìå íÿ ñà ìîé óäîá íûì ïî ëî æå íèåì êà ìå ðû
ÿâ ëÿë ñÿ âèä íà ôðîíò ìà òå ðèí ñêî ãî êî ðàá ëÿ. Ïðè

òà êîì ïî ëî æå íèè êà ìå ðû âû áó äå òå âè äåòü òîëü êî
òå àñ òå ðîè äû, êî òî ðûå ðåàëü íî óã ðî æàþò ìà òå ðèí -
ñêî ìó êî ðàá ëþ. Êîã äà âû ïðîé äå òå àñ òå ðîèä íîå ïî -
ëå, ïîÿ âèò ñÿ òîð ãî âûé êî ðàá ëü Bentusi è ïðåä ëî æèò
êó ïèòü òåõ íî ëî ãèþ ñè ëî âûõ ùè òîâ (Defense Field),
êî òî ðàÿ ïîç âî ëèò ñòðîèòü Çà ùèò íûå ôðå ãà òû
(Defense Frigate). Äàí íûé òèï êî ðàá ëåé öå ëå ñîîá -
ðàç íî âêëþ ÷àòü â ñâîè ãðóï ïû, òàê êàê îíè ïîê ðû -
âàþò çà ùèò íûì ýêðà íîì áîëü øèå êî ðàá ëè è ñìÿã -
÷àþò óðîí, íà íî ñè ìûé èì, â íåñ êîëü êî ðàç. Òàê æå ó
âàñ ïîÿ âèò ñÿ âîç ìîæ íîñ òü èçó ÷èòü Äâè ãà òå ëè Ñó -
ïåð-êî ðàá ëåé (Super Capital Ship Drive), äàþ ùèå âîç -
ìîæ íîñ òü ñòðîèòü íî âûé êëàññ êî ðàá ëåé Óíè÷ òî æè -
òå ëåé (Destroer). Îò íû íå ýòè êî ðàá ëè áó äóò îï ëî òîì
è ñåð äöåì âà øå ãî ôëî òà. Òå ïåðü ñî áå ðè òå âñå îá -
ëîì êè àñ òå ðîè äîâ, ïî ÷è íè òå ñòà ðûå è ïîñ òðîé òå íî -
âûå êî ðàá ëè è ïðû ãàé òå. Ñëîæ íàÿ ìèñ ñèÿ? Íè ÷å ãî,
ñëå äóþ ùàÿ ñëîæ íåå!..

Ìèñ­ñèß#7
thEGARDENOf KADESH

Íà÷ íè òå äî áû âàòü ðå ñóð ñû è îä íîâ ðå ìåí íî ñòðîèòü
íåñ êîëü êî äî áûò ÷è êîâ ðå ñóð ñîâ (Resource Collector).
Âíîâü ïîñ òðîåí íûå äî áûò ÷è êè îò ïðàâ ëÿé òå íà çàõ -
âàò àñ òå ðîè äîâ âìåñ òå ñ Resource Conroller. ×å ðåç
êà êîå-òî âðå ìÿ ïðè ëå òèò íåèç âåñ òíûé êî ðàá ëü è
ïîò ðå áóåò ïðè ñîå äè íèòü ñÿ ê åãî ðà ñå èëè óìå ðåòü.
Åñ òåñ òâåí íî, âû îò âå òè òå îò êà çîì (âû áîð íå ïðå äóñ -
ìîò ðåí). È çà ÷åì áû ëî ãðó áèòü? Òå ïåðü ðàñ ïëà ÷è -
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âàé òåñü! Öå ëûé ðîé èñ òðå áè òå ëåé íà ïà äåò íà ìà òå -
ðèí ñêèé êî ðàá ëü. Íå îá ðà ùàé òå íà íèõ âíè ìà íèå,
Ñíà ÷à ëà óíè÷ òîæü òå êî ðàá ëè-çàï ðàâ ùè êè, êî òî ðûå
ðàñ ïî ëî æå íû íå äà ëå êî â ïðîñ òðàí ñòâå. Ýòî îíè
ñíàá æàþò èñ òðå áè òå ëè ãî ðþ ÷èì è áîåï ðè ïà ñà ìè.
Êàê òîëü êî âû óíè÷ òî æè òå èõ, àòà êà ñà ìà ñî áîé çàõ -
ëåá íåò ñÿ, òàê êàê âðàã îñ òà íåò ñÿ áåç ãî ðþ ÷å ãî. Ðàñ -
ïðàâü òåñü ñ áåñ ïî ìîù íî áîë òàþ ùè ìè ñÿ â ïðîñ òðàí -
ñòâå èñ òðå áè òå ëÿ ìè âðà ãà è ïå ðåé äè òå â ðå æèì
íàó÷ íûõ èñ ñëå äî âà íèé. Èçó ÷è òå ñèñ òå ìû áûñ òðî ãî
ïðè öå ëè âà íèÿ (Fast-Tracking Turrets), ÷òî ïîç âî ëèò
âàì ñòðîèòü Ìíî ãî ïó øå÷ íûå êîð âå òû (Multi Gun
Corvette) - íå çà ìå íè ìóþ âåùü ïðî òèâ âðà æåñ êèõ èñ -
òðå áè òå ëåé. Ê ýòî ìó âðå ìå íè âàø ãè ïåð äâè ãà òåëü
çà ðÿ äèò ñÿ è áó äåò ãî òîâ ê ïðûæ êó. Íå çà ìåä ëè òåëü íî
ïðû ãàé òå. Íî ÷òî ýòî? Â äâè ãà òå ëå ïî ëîì êà, è íóæ íî
íå êî òî ðîå âðå ìÿ, ÷òî áû åå èñ ïðà âèòü. Ïî êà ÷è íÿò ñÿ
ñèñ òå ìû ãè ïåð äâè ãà òå ëÿ, îò áåé òå åùå îä íó àòà êó êî -
ðàá ëåé ïðî òèâ íè êà. Íà ýòîò ðàç âìåñ òå ñ èñ òðå áè òå -
ëÿ ìè â áîþ áó äåò ó÷àñ òâî âàòü è âðà æåñ êàÿ áà çà. Êàê
òîëü êî âû ðàñ ïðà âè òåñü ñ íè ìè, ïðè äåò ñîîá ùå íèå î
ïî ÷èí êå ãè ïåð ïðè âî äà.

Ìèñ­ñèß#8
thECATHEDRALOfKADESH

Ïðûã íóâ, âû îêà æå òåñü â òîì æå ñà ìîì ïðîñ òðàí -
ñòâå, ãäå è áû ëè ðàíü øå. Îêà çû âàåò ñÿ, ïðî òèâ íèê
ðàñ ñòà âèë âîê ðóã âà øåé áà çû êî ðàá ëè-ãëó øèë êè, êî -
òî ðûå íå ïîç âî ëÿþò ñî âåð øèòü ãè ïåð ïðû æîê. Óíè÷ -
òîæü òå èõ, ÷òî áû óäà÷ íî çà êîí ÷èòü ìèñ ñèþ. Âñÿ
òðóä íîñ òü çàê ëþ ÷àåò ñÿ â òîì, ÷òî íà âà øó áà çó áó -
äóò ïå ðèî äè ÷åñ êè íà ïà äàòü. Òàê ÷òî ðàç äå ëè òå ôëîò
íà äâå ÷àñ òè, îä íó îñ òàâü òå îõ ðà íÿòü áà çó, à äðó ãîé
ïî øó ðóé òå â îê ðó æàþ ùåì ïðîñ òðàí ñòâå è óíè÷ òîæü -

òå ãëó øèë êè. Êàê òîëü êî âû óíè÷ òî æè òå äâå èç òðåõ
ãëó øè ëîê, ïîñ ëåä íÿÿ ïå ðå ìå íèò ìåñ òî äèñ ëî êà öèè.
Ïîâ ðå ìå íè òå èñ êàòü åå, ñíà ÷à ëà ðàç áå ðè òåñü ñ êî -
ðàá ëÿ ìè, àòà êóþ ùè ìè áà çó, à òîëü êî ïî òîì óíè÷ -
òîæü òå ïîñ ëåä íþþ ãëó øèë êó. Âñå, ïóòü ñâî áî äåí. Íî

íå òî ðî ïè òåñü ïðû ãàòü. Ñî áå ðè òå ðå ñóð ñû,
ïîñ òðîé òå íî âûå êî ðàá ëè è òîëü êî òîã äà îò -
ïðàâ ëÿé òåñü â ïóòü.

Ìèñ­ñèß#9
GrEatWASTELANDS

Â ýòîé ìèñ ñèè âàì íà äî íàé òè êî ðàá ëü-ïðèç ðàê
(Ghost Ship) è èç âëå÷ü èç íå ãî ñåê ðåò íûå äàí -
íûå. Äëÿ íà ÷à ëà ðàç äå ëè òå ôëîò íà äâå ãðóï -
ïû: òÿ æå ëûå êî ðàá ëè è èñ òðå áè òå ëè. Îò ïðàâü -
òå êî ðàá ëè ê ìåñ òó, îò ìå ÷åí íî ìó íà ðà äà ðå.
Êàê òîëü êî êî ðàá ëü-ïðèç ðàê îêà æåò ñÿ â ïðå äå -
ëàõ âè äè ìîñ òè, îñ òà íî âè òå ôëîò. Äàí íûé êî -
ðàá ëü îò ëè ÷àåò ñÿ îä íîé î÷åíü âðåä íîé îñî -
áåí íîñ òüþ. Íà íåì óñ òà íîâ ëåí ãå íå ðà òîð, ïîç -
âî ëÿþ ùèé ïå ðåõ âà òèòü óï ðàâ ëå íèå âà øè ìè
êî ðàá ëÿ ìè è íàï ðà âèòü èõ ïðî òèâ âàñ. Íî ýòîò
ãå íå ðà òîð íå äåé ñòâóåò íà ìà ëûå êî ðàá ëè. Òàê
êàê ó êî ðàá ëÿ åñ òü ñîï ðî âîæ äàþ ùèé êîí âîé,
òî ñðà çó àòà êî âàòü èñ òðå áè òå ëÿ ìè íå ñòîèò.
Àê êó ðàò íî âû ìà íè òå êîí âîé íà îò êðû òîå ïðîñ -
òðàí ñòâî è óíè÷ òîæü òå. Òîëü êî ïîñ ëå ýòî ãî ïî -
ñû ëàé òå èñ òðå áè òå ëè â àòà êó. ×å ðåç êà êîå-òî
âðå ìÿ âàì ñîîá ùàò, ÷òî ãå íå ðà òî ðû êî ðàá ëÿ
âû âå äå íû èç ñòðîÿ. Óâî äè òå èñ òðå áè òå ëè â
ñòî ðî íó è âû ñû ëàé òå ê êî ðàá ëþ-ïðèç ðà êó
Àáîð äàæ íûé êîð âåò (Salvage Corvette). Äî -
áóäü òå ñåê ðåò íóþ èí ôîð ìà öèþ è äîñ òàâü òå íà
ìà òå ðèí ñêèé êî ðàá ëü. Òóò æå ïîÿ âèò ñÿ òîð ãî -
âîå ñóä íî Bentusi è ïðåä ëî æèò ïî ìå íÿòü ïî ëó -
÷åí íûå äàí íûå íà òåõ íî ëî ãèþ Êîð ïó ñà àâèà -

íîñ öà (Super-Heavy Chassis). Ïîñ òðîé òå ïà ðî÷ êó ýòèõ
ãðî ìà äèí, çà áåé òå èõ èñ òðå áè òå ëÿ ìè è ïðû ãàé òå â
ñëå äóþ ùóþ çâåç äíóþ ñèñ òå ìó.

Îêîí÷àíèå ñëåäóåò

077

Ñò
ðà
íà
 è

Ã
Ð

­l
#
2
0
(5
3)

l
Î
êò
ÿá
ðü

19
99

hOMEWOrLD ÒÀÊÒèÊÀTACTIX

ñèTACTIX



#
20
(5
3)
, Î

ÊÒ
ßÁ
ÐÜ

19
99

ht
tp
:/
/w
w
w
.g
am

el
an
d.
ru
 

ÆåëåÇÍûåÍÎÂÈÍÊÈ
Íî­âîñòè

òåõ­Íî­ëî­ãèßÑÆÀ ÒÈß
òåê­ñòóðFXT1îò3DFX

è äÿ, êà êóþ ñâèíüþ NVIDIA ïîä ëî æè ëà
âñåì îñ òàëü íûì ïðîèç âî äè òå ëÿì ãðà ôè -
÷åñ êèõ ÷è ïîâ, êîì ïà íèÿ 3dfx íå ìîã ëà îñ -
òàòü ñÿ â ñòî ðî íå. Íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî èõ
íî âàÿ ðàç ðà áîò êà — ïðî öåñ ñîð Napalm
(Voodoo4) — çà äåð æè âàåò ñÿ ñ âû õî äîì
äî êîí öà ãî äà, à òî è äî ñëå äóþ ùå ãî ãî -

äà, êîã äà ó NVIDIA c S3 ñìå íèò ñÿ åùå îä íî ïî êî ëå -
íèå ÷è ïîâ, 3dfx îáúÿ âè ëà î íî âîé òåõ íî ëî ãèè êîì -
ïðåñ ñèè òåê ñòóð FXT1, êî òî ðóþ îíà ïðèí öè ïèàëü íî
îò êðû âàåò íà âñåîá ùåå îáîç ðå íèå è àá ñî ëþò íî áåñ -
ïëàò íî. Íà âîë íå âñåîá ùå ãî ýíòó çèàç ìà ê Open
Source ýòîò øàã äîë æåí ïðè íåñ òè 3dfx åùå íåì íî ãî
ïî ïó ëÿð íîñ òè — òå ïåðü óæå íå ó êî íå÷ íûõ ïîëü çî -
âà òå ëåé, òî åñ òü íàñ ñ âà ìè, à ó ïðîèç âî äè òå ëåé èãð
è ïðî ÷å ãî ïðîã ðàì ìíî ãî îáåñ ïå ÷å íèÿ (ïîñ êîëü êó
òåõ íî ëî ãèÿ ìî æåò ïðè ãî äèòü ñÿ ãäå óãîä íî, à íå
òîëü êî â èã ðóø êàõ).
Âåñü ñåê ðåò òåõ íî ëî ãèè çàê ëþ ÷àåò ñÿ â òîì, ÷òî áû
ðàç áèòü îä íó áîëü øóþ òåê ñòó ðó íà ìíî ãî-ìíî ãî ìà -
ëåíü êèõ, è êàæ äûé èç ýòèõ êó ñî÷ êîâ åùå è ñæàòü. Â
ðå çóëü òà òå ïî ëó ÷àåò ñÿ ìíî æåñ òâî ñåã ìåí òîâ ðàç ìå -
ðîì 4õ4 èëè 4õ8 òåê ñå ëåé, ÷òî çíà ÷è òåëü íî ìåíü øå
áëî êîâ ïî 256õ256 ïèê ñå ëåé — ëè ìèò äëÿ êàðò
Voodoo3. Ðàç ðà áîò ÷è êè óò âåð æäàþò, ÷òî FXT1 ïîç -
âî ëèò áûñ òðî è êà ÷åñ òâåí íî âîñ ïðîèç âåñ òè òåê ñòó -
ðû ëþ áîé ñëîæ íîñ òè, ïðè ýòîì êîì ïðåñ ñèÿ ìî æåò
äîñ òè ãàòü 8:1. Îñî áåí íûé óïîð äå ëàåò ñÿ íà òîì, ÷òî
òåõ íî ëî ãèþ ìîæ íî ïå ðå íî ñèòü íà ëþ áóþ ïëàò ôîð -
ìó, âêëþ ÷àÿ MacOS è Linux.
Íå êî òî ðûå ïðîèç âî äè òå ëè ïðîã ðàì ìíî ãî îáåñ ïå ÷å -
íèÿ óæå óñ ïå ëè âîñ òîð æåí íî îò êëèê íóòü ñÿ íà íî -
âóþ èíè öèà òè âó 3dfx è ïîä äåð æàòü åå. Ñðå äè íèõ —
ïðîã ðàì ìèñ òû Be Inc., Bungie Software, Flatland, Loki
Entertainment. Ïîä ðîá íåå î òåõ íî ëî ãèè — íà www-
dev.3dfx.com/fxt1.

Ïåð­âûåÂÈ ÄÅÎ ÊÀÐ ÒÛ
ÍàGEFORCE256

Îä íîé èç ïåð âûõ êîì ïà íèÿ Guillemot àíîí ñè ðî âà ëà
ñâîþ âè äåî êàð òó íà íî âîì ÷è ïå NVIDIA GeForce
256. Êàð òà áó äåò íî ñèòü íàç âà íèå 3D Prophet. Â òîì,
÷òî ïðåæ äå ñêðîì íàÿ ôðàí öóç ñêàÿ êîð ïî ðà öèÿ
Guillemot òàê îò ëè ÷è ëàñü, íå ìà ëóþ ðîëü ñûã ðà ëî íå -
äàâ íåå ýêñêëþ çèâ íîå ñîã ëà øå íèå ñ NVIDIA, ñîã ëàñ -
íî êî òî ðî ìó Guillemot áó äåò ïî ëó ÷àòü ýêñïå ðè ìåí -
òàëü íûå îá ðàç öû íî âûõ ïðî öåñ ñî ðîâ NVIDIA ðàíü -
øå äðó ãèõ. Âçà ìåí 3dfx ïî ëó ÷è ëè îò Guillemot ÷òî-
òî òà êîå, î ÷åì îáå êîì ïà íèè ïðåä ïî ÷è òàþò íå ãî -
âî ðèòü. Áóä òî áû ðå÷ü èäåò î íî âîì âè äå îðó æèÿ
ìàñ ñî âî ãî óíè÷ òî æå íèÿ èëè î íî âîì ðå âî ëþ öèîí -
íîì ñðåä ñòâå äëÿ áîðü áû ñ íå æå ëà òåëü íîé áå ðå -
ìåí íîñ òüþ.

Òàê èëè èíà ÷å, 3D Prophet
áó äåò ñî äåð æàòü 32 Ìá âè -
äåî ïà ìÿ òè, 256-áèò íûé
ãðà ôè ÷åñ êèé ïðî öåñ ñîð,
ïîä äåð æè âàòü AGP 4x,
OpenGL è DirectX 7.0, êðî -
ìå îáû÷ íî ãî âû õî äà íà
ìî íè òîð òàì áó äåò åùå è
TV-âû õîä, íó è âñå îñ òàëü -
íîå, ÷òî ïî ëî æå íî ïðî öåñ -

ñî ðó GeForce 256, òàì òî æå áó äåò âû ïîë íÿòü ñÿ. Êàð -
òà îáå ùà íà ê êîí öó ñåí òÿá ðÿ óæå ïîÿ âèòü ñÿ íà ïðè -
ëàâ êàõ ôðàí öóç ñêèõ ìà ãà çè íîâ è ñó ïåð ìàð êå òîâ.
Öå íà âè äåî êàð òû — $269.99.

S3ÍÀ ÍÎ ÑÈÒîò­âåò­ÍûéÓÄÀÐ
Íå äàâ íî ïðèîá ðå òåí íàÿ êîí öåð íîì S3 êîì ïà íèÿ
Diamond Multimedia ñêî ðî ïî ðà äóåò âñåõ íàñ íî âîé
âè äåî êàð òîé íà ïðî öåñ ñî ðå Savage2000+. Êàê è
ïðåæ äå, îñ íîâ íûì êî çû ðåì ïå ðåä ïðî äóê òà ìè
NVIDIA çäåñü áó äåò öå íà, êî òî ðàÿ îæè äàåò ñÿ çíà ÷è -

òåëü íî ìåíü øåé, ÷åì íà êàð òû ñ GeForce 256. 32-ìå -
ãà áàé òíûé âà ðèàíò Viper II (òàê íà çû âàåò ñÿ âè äåî -
êàð òà) áó äåò ñòîèòü íå áîëü øå $200, çàÿ âè ëè â ìàð -
êå òèí ãî âîì îò äå ëå Diamond. Êî íå÷ íî, ê êîí öó ñåí -
òÿá ðÿ îíè êàð òó âû ïóñ òèòü íå óñ ïåþò, íî ê ñå ðå äè -
íå îê òÿá ðÿ Viper II îáå ùàí. (64-ìå ãà áàé òíûé âà -
ðèàíò áó äåò ñòîèòü äî ðî æå è ïîÿ âèò ñÿ ïîç æå). Íà -
ïîì íþ, ÷òî ïà ðà ìåò ðû Savage2000+ âåñü ìà ñõî æè ñ
ïà ðà ìåò ðà ìè GeForce 256, îáå êàð òû èñ ïîëü çóþò
íî âûé ãåî ìåò ðè ÷åñ êèé äâè æîê, îáå îáå ùàþò 4-
êðàò íîå ïî âû øå íèå ïðîèç âî äè òåëü íîñ òè ïî ñðàâ íå -
íèþ ñ ñîâ ðå ìåí íû ìè âè äåî êàð òà ìè, îáå èìåþò âè -
äåî âû õîä, è òîëü êî ïðàê òè êà ïî êà æåò, êòî æå èç
íèõ êðó ÷å. Óòè ëè òà InControl Tools 99, ïî òðà äè öèè
êîì ïëåê òóþ ùàÿ ñÿ ñ âè äåî êàð òà ìè
Diamond, â âà ðèàí òå Viper II áó äåò ñî -
äåð æàòü âñòðîåí íóþ ôóí êöèþ ðàç ãî íà
ïðî öåñ ñî ðà/ïà ìÿ òè âè äåî êàð òû, à òàê -
æå Update Wizard, êî òî ðûé áó äåò
ñâîåâ ðå ìåí íî îá íîâ ëÿòü äðàé âå ðà âè -
äåî êàð òû. Äàâ íî, êñòà òè, íà äî óæå áû -
ëî ýòî ñäå ëàòü.
ÍåÁÓ ÄÅÒâàì«ÀÌÈ ÃÈ»

Êîì ïà íèÿ Gateway, íû íåø íèé âëà äå -
ëåö òîð ãî âîé ìàð êè è âñåõ òåõ íî ëî ãèé

íå êîã äà óñ ïåø íî ãî ïðîèç -
âî äè òå ëÿ îðè ãè íàëü íûõ
êîì ïüþ òå ðîâ Amiga, îáúÿ -
âè ëà, ÷òî, âîï ðå êè ñâîå ìó
íå äàâ íå ìó çàÿâ ëå íèþ, îíà
íå áó äåò ïðîèç âî äèòü êîì -
ïüþ òå ðû ïîä ýòîé ìàð êîé.
Âìåñ òî ýòî ãî ðà áîò íè êè
ïîä ðàç äå ëå íèÿ Amiga áó äóò
çà íè ìàòü ñÿ èñ êëþ ÷è òåëü íî
ïðîã ðàì ìíûì îáåñ ïå ÷å -
íèåì. Íà íî âóþ Amiga âîç -
ëà ãà ëèñü áîëü øèå íà äåæ -
äû; îæè äà ëîñü, ÷òî ýòî áó -
äåò ìîù íûé èã ðî âîé êîì ïüþ òåð, ñïî ñîá íûé çàä âè -
íóòü Sony Playstation II è SEGA Dreamcast, íî, ïî
âñåé âè äè ìîñ òè, Gateway íå ðàñ ñ÷è òà ëà ñè ëû è îò -
êà çà ëàñü îò áîðü áû. «Åñ ëè áûòü ÷åñ òíûì, òî ïðîèç -
âîä ñòâî òà êî ãî êîì ïüþ òå ðà íàì ïðîñ òî íå ïîä ñè ëó,
— çàÿ âèë èñ ïîë íè òåëü íûé ïðî äþ ñåð êîì ïà íèè Òîì
Øìèäò. — Ìû ëó÷ øå áó äåì ñîò ðóä íè ÷àòü ñ ìîù íû -
ìè õàð äâåð íû ìè êîì ïà íèÿ ìè, ÷åì ïû òàòü ñÿ êîí êó -
ðè ðî âàòü ñ íè ìè». Ïðîã ðàì ìè ðî âàòü ñïå öèà ëèñ òû
Amiga áó äóò äëÿ ðàç ëè÷ íûì ïëàò ôîðì, ïðèî ðè òå òà -
ìè ñòà íóò èí òåð íåò-ïðè ëî æå íèÿ è Linux-ñîâ ìåñ òè -
ìûå ïðî äóê òû. À æàëü, ñêà çà ëè òû ñÿ ÷è ïðè âåð æåí -

öåâ Amiga, êî òî ðûå óæå ðàç ðà áî òà ëè äè çàéí è êîí -
öåï öèþ íî âî ãî êîì ïüþ òå ðà. Ëþ áî ïûò ñòâóþ ùèå ìî -
ãóò çàã ëÿ íóòü íà ñàéò amiga.org è âñå óâè äåòü ñâîè -
ìè ãëà çà ìè.
VIA+IDT+CenTAur=Íî­âûé

ÏÐÎ ÖÅÑ ÑÎÐ
Êîì ïà íèè VIA Technologies, Inc. è IDT, Inc. ïîä ïè ñà -
ëè äðóã ñ äðó ãîì ñîã ëà øå íèå î òîì, ÷òî VIA ïî êó -
ïàåò ó àìå ðè êàí öåâ òåõ íî ëî ãèþ Centaur — ðàç ðà -
áîò êè õ86-ñîâ ìåñ òè ìî ãî ïðî öåñ ñî ðà, êî òî ðûå âå -
ëèñü åùå äî òî ãî, êàê ïðîà âèë ñÿ WinChip. IDT â ðå -
çóëü òà òå ïî ëó ÷àåò 51 ìëí. äîë ëà ðîâ, à VIA — ïðàê -
òè ÷åñ êè ãî òî âûé ïðî öåñ ñîð, ðà áî ÷èå ïðî òî òè ïû êî -
òî ðî ãî óæå ñó ùåñ òâóþò â ïðè ðî äå. Íà ïîì íþ, ÷òî

ñîâ ñåì íå äàâ íî VIA êó ïè ëà ñî âñå ìè ïîò ðî õà -
ìè ïðîèç âîä ñòâî ïðî öåñ ñî ðîâ Cyrix è íå äàâ íî
áû ëà ëè øå íà ëè öåí çèè íà èç ãî òîâ ëå íèå è ïðî -
äà æó ÷èï ñå òîâ äëÿ ïðî öåñ ñî ðîâ Intel. Î÷å âèä -
íî, ÷òî îñ íîâ íàÿ öåëü VIA— ñîç äà íèå ïîë íîñ -
òüþ íå çà âè ñè ìî ãî îò Intel õ86-ñîâ ìåñ òè ìî ãî
êîì ïëåê ñà ïðî öåñ ñîð-÷èï ñåò, è ïî õî æå, ÷òî
ýòà öåëü íà ÷è íàåò íà õî äèòü ñâîå âîï ëî ùå íèå
â ïðî öåñ ñî ðàõ Centaur. Íî è ðàç ðà áîò êè Cyrix
òàê æå âå äóò ñÿ ïà ðàë ëåëü íî, à ýòî, âè äè ìî,
äîë æíî îç íà ÷àòü, ÷òî VIA áó äåò âû ïóñ êàòü íå
îä íó ëè íåé êó ïðî öåñ ñî ðîâ, à ñðà çó äâå, ëè áî â
êîí öå êîí öîâ îñ òà íî âèò ñÿ íà ÷åì-òî îä íîì,
áî ëåå ïðîèç âî äè òåëü íîì. Îò êó äà æå ó VIA
ñòîëü êî äå íåã? Äå ëî â òîì, ÷òî VIA

Technologies ÿâ ëÿåò ñÿ ïîä ðàç äå ëå íèåì êðóï íåé øå -
ãî òàé âàíü ñêî ãî êîí öåð íà Formosa, âëà äåþ ùå ãî
÷óòü ëè íè áîëü øåé ïî ëî âè íîé âñåõ ðå ñóð ñîâ Òàé -
âà íÿ è îã ðîì íî ãî êî ëè ÷åñ òâà çà âî äîâ çà ïðå äå ëà ìè
Òàé âà íÿ — íà ÷è íàÿ îò ïðîèç âîä ñòâà ïðî äóê òîâ ïè -
òà íèÿ è çà êàí ÷è âàÿ ñòàí êà ìè ñ ×ÏÓ. 

êîì­Ïüþ­òåðÁÓ ÄÓ ÙÅÃÎ
Ïî õî æå, ÷òî âû ðè ñî âû âàåò ñÿ îá ðàç êîì ïüþ òå ðà íå -
äà ëå êî ãî áó äó ùå ãî. Ýòî áó äåò íå áîëü øîé, íî ñ äîñ -
òà òî÷ íî ïðîñ òîð íûì ýêðà íîì ïå ðå íîñ íîé íîóò áóê,
ñîâ ìåñ òè ìûé ñî âñå ìè ïðîã ðàì ìíû ìè è àï ïà ðàò íû -
ìè ïëàò ôîð ìà ìè, íåñ êó÷ íî ãî âè äà (êàê ïðî òî òèï —
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Apple iBook), êî òî ðûé ìî æåò îá ùàòü ñÿ ñ äðó ãè ìè òà -
êè ìè æå êîì ïüþ òå ðà ìè áåç ïîñ ðåä ñòâà âñÿ êèõ ïðî -
âî äîâ, ïî âîç äó õó. Èìåí íî òà êèì âè äÿò áó äó ùåå
ñîâ ðå ìåí íî ãî äåñ êòî ïà äè çàé íå ðû è ðàç ðà áîò ÷è êè
êîì ïà íèé Dell, Compaq è Apple. Â ïðèí öè ïå, òà êèå
íîóò áó êè óæå ñåé ÷àñ âû ïóñ êàþò ñÿ ìíî ãè ìè êîì ïà -
íèÿ ìè, íî âñåîá ùåå ðàñ ïðîñ òðà íå íèå îíè ïî ëó ÷àò,
êîã äà öå íû íà íèõ ñíè çÿò ñÿ äî óðîâ íÿ ñîâ ðå ìåí íûõ
ñòà öèî íàð íûõ êîì ïüþ òå ðîâ. Èëè âñå êîì ïà íèè ïîñ -
ëå äóþò ïðè ìå ðó Dell, êî òî ðûé ñî âåð øåí íî áåç âîç -
ìåç äíî, òî åñ òü äà ðîì, áëà ãîóñ òðàè âàåò ñâîè ìè áåñ -
ïðî âîä íû ìè íîóò áó êà ìè â ïî ðÿä êå ýêñïå ðè ìåí òà
ñòó äåí ÷åñ êèå êàì ïó ñû (îá ùå æè òèÿ). Íî âàÿ ñå ðèÿ
íîóò áó êîâ Dell Latitude ñíàá æå íà ñå òå âû ìè áåñ ïðî -
âîä íû ìè êàð òà ìè Aironet Wireless
Communications 4800, äàëü íîñ òè êî òî ðûõ
õâà òàåò íà 150 ìåò ðîâ. Êîì ïà íèÿ Apple, êàê
èç âåñ òíî, îáî ðó äóåò ñâîè íî âûå ëàï òî ïû
iBook áåñ ïðî âîä íû ìè êàð òà ìè AirPort.
Äàëü íîñ òü èõ äåé ñòâèÿ â äâà ðà çà ìåíü øå, ÷åì ó
Dell Latitude, íî çà òî âåñü iBook ñî âñå ìè íà âî ðî òà -
ìè ñòîèò ïî ðÿä êà ïî ëó òî ðà òû ñÿ÷ äîë ëà ðîâ, òîã äà
êàê îä íà êàð òà Aironet Wireless ñòîèò îêî ëî $800.
Ñðàâ íè òå ñ êàð òîé AirPort, êî òî ðàÿ ïðî äàåò ñÿ îò -
äåëü íî  çà $99. Åùå áî ëåå ëî êàëü íîé ÿâ ëÿåò ñÿ òåõ -
íî ëî ãèÿ áåñ ïðî âîä íîé ñâÿ çè Bluetooth, óñ òðîé ñòâà -
ìè êî òî ðîé áó äóò îáî ðó äî âà íû ìíî ãèå íîóò áó êè,
íàñ òîëü íûå êîì ïüþ òå ðû, ïå ðè ôå ðèÿ è äà æå áû òî -
âàÿ òåõ íè êà. Äèà ïà çîí äåé ñòâèÿ Bluetooth — 15-20
ìåò ðîâ. À âîò IBM ïðî áóåò áåñ ïðî âîä íóþ ñâÿçü â
äðó ãîì íàï ðàâ ëå íèè. Ñîâ ìåñ òíî ñ êîì ïà íèåé
Motorola IBM ðàç ðà áî òà ëà òåõ íî ëî ãèþ ARDIS, ðà áî -
òàþ ùóþ ïî ïðèí öè ïó ñî òî âîé ñâÿ çè. Ýòà òåõ íî ëî -
ãèÿ èñ ïîëü çóåò ñÿ óæå ñåé ÷àñ äëÿ äâóñ òî ðîí íåé ïåé -
äæèí ãî âîé ñâÿ çè è ïî ñûë êè ýëåê òðîí íîé ïî÷ òû íà
ñî òî âûå òå ëå ôî íû, íî íè÷ òî íå ìî æåò ïî ìå øàòü åé
èñ ïîëü çî âàòü ñÿ äëÿ áåñ ïðî âîä íîé ñâÿ çè êîì ïüþ -
òå ðîâ äðóã ñ äðó ãîì, íàï ðè ìåð, äëÿ äîñ òó ïà â Èí -
òåð íåò èëè îð ãà íè çà öèè çà ùè ùåí íûõ ïðè âàò íûõ
ñå òåé.

Ïðî­öåñ­ñîðG5ÍàÏÎÄ ÕÎÄÅ
Ìåíü øå ÷åì ÷å ðåç ìå ñÿö ïîñ ëå àíîí ñè ðî âà íèÿ íî -
âî ãî ïî êî ëå íèÿ ïðî öåñ ñî ðîâ äëÿ êîì ïüþ òå ðîâ
Apple— PowerPC 7400 (èëè G4) êîì ïà íèÿ Motorola
îáúÿ âè ëà î òîì, ÷òî åþ óæå ðàç ðà áî òàí è ïóñ êàåò -
ñÿ â ïðîèç âîä ñòâî íî âûé ÷èï. Power PC 7500 (G5)
áó äåò ïîë íîñ òüþ 64-áèò íûì è ïî âñåì ïà ðà ìåò ðàì
íà ÷èñ òî çàáüåò áó äó ùóþ ãîð äîñ òü Intel, ïðî öåñ ñîð
Merced, çàÿ âèë äè ðåê òîð ïî ìàð êå òèí ãó êîì ïà íèè
Motorola Óèëë Ñâè ðèí ãåí. Òàê, íàï ðè ìåð, â îò ëè -
÷èå îò Merced, êî òî ðûé áó äåò â 32-áèò íûõ ïðè ëî -
æå íèÿõ ýìó ëè ðî âàòü 32-áèò íûé ïðî öåñ ñîð, òà êèì
îá ðà çîì ðà áî òàÿ âïîë ñè ëû, G5 â ýòîì ñëó ÷àå äîë -
æåí ðà áî òàòü â ïîë íóþ ñè ëó. Êà êèì èìåí íî îá ðà -
çîì îí ýòî áó äåò äå ëàòü, Ñâè ðèí ãåí íå óòî÷ íèë, íî
äî áà âèë, ÷òî 32-áèò íàÿ âåð ñèÿ ïðî öåñ ñî ðà G5 âûé -
äåò îä íîâ ðå ìåí íî ñ 64-áèò íîé è ÷òî òåî ðå òè ÷åñ -
êèé ëè ìèò äëÿ ýòèõ ïðî öåñ ñî ðîâ áó äåò ñîñ òàâ ëÿòü
2 ÃÃö.

DIAMOnDÈeSS
Çà­ìûø­ëßþòÍÎ ÂÎÅ

Ïî­êî­ëå­ÍèåÀÓ ÄÈÎ ÊÀÐÒ
Êàê èç âåñ òíî, ãëàâ íûé êîí êó ðåíò Diamond Monster
MX300— Creative Sound Blaster Live! Ñîá ðàí íà ÷è -
ïå îò ESS, îä íî ãî èç êðóï íåé øèõ ïðîèç âî äè òå ëåé
çâó êî âûõ êîì ïî íåí òîâ â ïðî ôåñ ñèî íàëü íîé òåõ íè -
êå. Íî ýòî âîâ ñå íå çíà ÷èò, ÷òî äëÿ Diamond
Multimedia ñîò ðóä íè ÷åñ òâî ñ ESS çà êà çà íî. Íàî áî -
ðîò, ñëå äóþ ùàÿ ýïî õàëü íàÿ àó äèî êàð òà ñå ðèè
Monster áó äåò ñîá ðà íà íà ÷èï ñå òå îò ESS. Êàð òà áó -
äåò ïîä äåð æè âàòü (íà êî íåö-òî) Dolby Digital ñ âû -
õî äà ìè íà 6 êî ëî íîê (äâå ôðîí òàëü íûå, äâå òû ëî -
âûå, öåí òðàëü íûé êà íàë è ñàá âó ôåð) è ïîë íîñ òüþ
òðåõ ìåð íîå ïî çè öèî íè ðî âà íèå çâó êà (âêëþ ÷àÿ ïî -
çè öèî íè ðî âà íèå ïî âåð òè êà ëè), êàê ýòî ðåà ëè çî âà -
íî â ÷è ïàõ Aureal Vortex. Êðî ìå òî ãî ÷òî ýòî áó äåò
ñà ìàÿ ïîò ðÿ ñàþ ùàÿ àó äèî êàð òà çà âñþ èñ òî ðèþ
÷å ëî âå ÷åñ òâà è ÷òî â ïðî äà æó ýòî ÷ó äî ïîñ òó ïèò â
íîÿá ðå ýòî ãî ãî äà, â ïðåññ-ðå ëè çå, ïîñ âÿ ùåí íîì
îáúÿâ ëå íèþ ïðåê ðàñ íî ãî ñîþ çà Diamond è ESS, íè -
÷å ãî áîëü øå òîë êîì íå ñêà çà íî.

êîì­Ïüþ­òå­ðûÄËß
Íàñ­òîß­ùèõÃÅÉ ÌÅ ÐÎÂ

Åñ òü òà êàÿ êîì ïà íèÿ GamePC, êî òî ðàÿ çà íè ìàåò ñÿ
ñáîð êîé êîì ïüþ òå ðîâ íà çà êàç èç ñà ìûõ õàé-ýíäîâ -
ñêèõ ìà òå ðèà ëîâ. Òàê, ïîñ ëåä íèé âîé ìî äû íà ñå -
ãîä íÿ — ýòî Athlon 600, ëå ãåí äàð íûé óæå ïðî öåñ -
ñîð AMD, êî òî ðî ãî ïî êà åùå íèê òî íå âè äåë. Íî óæå
ñå ãîä íÿ âû ìî æå òå ïðÿ ìî ÷å ðåç Èí òåð íåò çà êà çàòü
ñå áå ìà øè íó ñ ýòèì ïðî öåñ ñî ðîì, êó ëå ðîì ñ âî äÿ -
íûì îõ ëàæ äå íèåì LiquidX-800, êî òî ðûé, íà äî ïî ëà -
ãàòü, ðàç ãî íèò ñèñ òå ìó íè êàê íå ìåíü øå ÷åì äî 800
ÌÃö, ñ Ultra2 SCSI-âèí ÷åñ òå ðîì ãè ãà áàé òà ýäàê íà
22, 133-ìå ãà ãåð öå âîé ïà ìÿòüþ îò 128 Ìá è âû øå
(64-ìå ãà áàé òíûõ îíè ïðîñ òî íå äåð æàò), àó äèî ñèñ -
òå ìîé Creative Desktop Theater 5.1 è âè äåî êàð òîé íà
âû áîð — Matrox G400 Max, Voodoo 3500 èëè ASUS

3800 Ultra Deluxe. Âîò òàê, íè êà êèõ êîì ïðî ìèñ ñîâ.
Ïîð­òà­òèâ­ÍûéMP3-ÏËÅ ÉÅÐ

DAewOOMPIO
Ïîñ ëå òî ãî êàê íà ñâåò ïîÿ âèë ñÿ ïåð âûé ïå ðå íîñ -
íîé MP3-ïëå éåð Diamond Rio, ñòà ëî ÿñ íî, ÷òî òðà -
äè öèîí íî êîì ïüþ òåð íûå ôàé ëû â ôîð ìà òå .mp3
âûø ëè èç äåñ êòî ïîâ è íîó áó êîâ — ñ òåì, ÷òî áû íà -
÷àòü íî âóþ æèç íü, æèç íü â áû òî âîé àï ïà ðà òó ðå. Ñ
òåõ ïîð ïîÿ âè ëîñü ìíî ãî àíîí ñîâ ðàç ëè÷ íûõ óñ -
òðîé ñòâ — ñîâ ìå ùåí íûå CD-MP3 äå êè, àâ òî ìî áèëü -
íûå MP3-ïëå éå ðû, ïëå éå ðû, ðà áî òàþ ùèå íà æåñ -
òêèõ äèñ êàõ è ZIP-äèñ êî âî äàõ, à óæ âñå âîç ìîæ íûõ
ïðèñ òà âîê è ñîâ ìå ùåí íûõ óñ òðîé ñòâ è íå ïå ðå ÷åñ -
òü. Áîëü øèí ñòâî ýòîé àï ïà ðà òó ðû ïî êà îñ òàåò ñÿ â

âè äå ýêñïå ðè ìåí òàëü íûõ îá ðàç öîâ, íî ïî òè õîíü êó
íå êî òî ðûå èç íèõ âñå æå ïðî áè âàþò ñÿ íà øè ðî êèé
ðû íîê. Îä íî èç òà êèõ óñ òðîé ñòâ —  MP3-ïëå éåð
Daewoo MPIO.
Ñêà æó ñðà çó, ÷òî ýòîò ïëå éåð èç íà ÷àëü íî çà äó ìû -
âàë ñÿ íå êàê îáû÷ íûé ïëå éåð, à êàê ìíî ãî ôóí êöèî -
íàëü íîå ïå ðå íîñ íîå óñ òðîé ñòâî äëÿ ïðîèã ðû âà íèÿ
è çà ïè ñè çâó êà â íåñ êîëü êèõ çâó êî âûõ ôîð ìà òàõ,
òðàí ñïîð òè ðîâ êè ñ êîì ïüþ òå ðà íà êîì ïüþ òåð ôàé -
ëîâ ëþ áûõ ôîð ìà òîâ (îá ùèì îáúå ìîì îò 32 äî 96
Ìá), ïðèå ìà ðà äèîï ðîã ðàìì è ðà áî òû â êà ÷åñ òâå
ïðîñ òîé öèô ðî âîé êà ìå ðû (äâå ïîñ ëåä íèõ ôóí êöèè
ðåà ëè çóþò ñÿ ñ ïî ìîùüþ äî ïîë íè òåëü íûõ ìî äó ëåé).
Daewoo MPIO ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé íå áîëü øóþ ïëàñ -
òè êî âóþ êî ðî áî÷ êó (ñì. ôî òî) ñ îâàëü íûì îêîø êîì
æèä êîê ðèñ òàë ëè ÷åñ êî ãî äèñ ïëåÿ è íåñ êîëü êè ìè
êíîï êà ìè óï ðàâ ëå íèÿ. Âû ïóñ êàåò ñÿ îí â íåñ êîëü êèõ
öâå òî âûõ îôîð ìëå íèÿõ — ñè íåì, ôèî ëå òî âûì, ñå -
ðåá ðèñ òîì, çî ëî òèñ òîì, ÷åð íîì è êðàñ íîì. Ìíå äîñ -
òàë ñÿ òåì íî-ñè íèé ýêçåì ïëÿð. Â êîì ïëåê òå ê ïëå éå -
ðó èäóò: íàóø íè êè (äî âîëü íî ïðîñ òûå, êî ðåé ñêîé
ôèð ìû Leemax), ïå ðå õîä íèê îò ïëå éå ðà ê ïà ðàë -
ëåëü íî ìó ïîð òó êîì ïüþ òå ðà, èí ñòàë ëÿ öèîí íûé CD-
ROM, äâå àë êà ëàé íî âûõ áà òà ðåé êè, ðó êî âîä ñòâî ïî
ýêñïëóà òà öèè è ìå øî ÷åê ñ âëà ãî ïîã ëî ùàþ ùåé ñóá -
ñòàí öèåé è íàä ïèñüþ «Íå åñ òü!». Òåõ íè ÷åñ êèå õà -
ðàê òå ðèñ òè êè ïëå éå ðà òà êî âû:

Ïðî öåñ ñîð: 10 ÌÃö, 16 bit CLSC
(êà êîé ôèð ìû — íå óêà çà íî)

Âñòðîåí íàÿ flash-ïà ìÿòü: 32 èëè 64 Ìá
(â çà âè ñè ìîñ òè îò êîì ïëåê òà öèè);
ðàñ øè ðå íèå flash-êàð òà ìè
SmartMedia åì êîñ òüþ 16 èëè 32 Ìá

ÆÅËÅÇÎ
Iron MAN :ÝÊÑÏÅÐÒ

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÆÅËÅÇÎ 079
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Ïè òà íèå: 3V (2 áà òà ðåé êè ÀÀÀ èëè
àê êó ìó ëÿ òî ðû; ðàñ ñ÷è òà íû
íà 10 ÷à ñîâ íåï ðå ðûâ íî ãî
âîñ ïðîèç âå äå íèÿ)

Èí äè êà òîð: òè ïà HTN (÷å òû ðå ðÿ äà ïî 18
ñèì âî ëîâ â ðÿ äó)

Ñêî ðîñ òü ïå ðå äà ÷è äàí íûõ: äî 1.3 Ìáèò/ñ
(ïîä êëþ ÷å íèå ÷å ðåç LPT-ïîðò)

Ñîîò íî øå íèå ñèã íàë/øóì: 90 äÁ
×àñ òîò íûé äèà ïà çîí: 20 ~ 20 000 Ãö
Âû õîä äëÿ ïîä êëþ ÷å íèÿ íàóø íè êîâ: 5 ìÂò
Äèê òî ôîí: çà ïèñü çâó êà â ôîð ìà òå

WAV — äî 50 òðå êîâ èëè 120 ìè íóò
(äëÿ 32 Ìá)

Òå ëå ôîí íàÿ êíè ãà: äî 250 íî ìå ðîâ
Ãà áà ðè òû:66x90x18 ìì
Âåñ: 74 ã (áåç áà òà ðåé)

Âîñ ïðîèç âå äå íèå
Ðà áî òàåò ïëå éåð ïðå äåëü íî ïðîñ òî: ñ ïî ìîùüþ êà -
áå ëÿ ïîä êëþ ÷àå òå ïëå éåð ê ïà ðàë ëåëü íî ìó ïîð òó
(ïðè ýòîì âàì ïðè äåò ñÿ îò êëþ ÷èòü âñå óñ òðîé ñòâà,
êî òî ðûå ó âàñ, âîç ìîæ íî, óæå íà ýòîì ïîð òó ñè -
äÿò — ïðèí òåð, ñêà íåð èëè åùå ÷òî-íè áóäü), èí -
ñòàë ëè ðóå òå ïðîã ðàì ìó MPIO Desk è çà êà ÷è âàå òå
ÌÐ3-ôàé ëû èç êîì ïüþ òå ðà â ïëå éåð.
Ðà çîá ðàòü ñÿ ñ ýòîé ïðîã ðàì ìîé ïîä ñè ëó äà æå ñëà -
áîóì íî ìó, òàê ÷òî íè êà êèõ ïðîá ëåì òóò áûòü íå
äîë æíî. Âñå ðà áî òàåò áåç ãëþ êîâ (ñâîé ñòâåí íûõ
óòè ëè òàì, êî òî ðûå øëè ñ ïëå éå ðîì Diamond Rio â
ïåð âûõ åãî ïîñ òàâ êàõ; âîîá ùå ÿ ÷àñ òî áó äó ñðàâ íè -
âàòü ýòè äâà ïëå éå ðà, ïî òî ìó ÷òî ó íèõ ìíî ãî îá ùå -
ãî, íî â òî æå âðå ìÿ ìíî ãî è ñâîåîá ðàç íûõ îñî áåí -
íîñ òåé). Daewoo MPIO ìî æåò ïðîèã ðû âàòü ëþ áûå
ÌÐ3-ôàé ëû, ñ ðàç ëè÷ íîé ñòå ïåíüþ êîì ïðåñ ñèè, à
òàê æå è WAV-ôàé ëû. Íå èñ êëþ ÷å íî, êñòà òè, ÷òî â
áó äó ùåì, ñ ðàç âè òèåì äðó ãèõ ôîð ìà òîâ êîì ïðåñ ñè -
ðî âàí íî ãî àó äèî (òà êèõ, êàê Liquid Audio è äð.), íà
ýòîì ïëå éå ðå ìîæ íî áó äåò ïðîèã ðû âàòü è èõ, òàê
êàê ïðî øèâ êà â MPIO— ïå ðåï ðîã ðàì ìè ðóå ìàÿ.
Â ïëå éå ðå åñ òü íå êîå ïî äî áèå ýêâà ëàé çå ðà, ïðàâ äà,
âñå ãî íà òðè ïî ëî æå íèÿ, íå ñ÷è òàÿ âûê ëþ ÷åí íî ãî
— «pop», «rock» è «classic». Ïî ñó òè ñâîåé «pop»
ïðåä ñòàâ ëÿåò îá ðå çàí íûé íèæ íèé çâó êî âîé äèà ïà -
çîí, «rock» — âåð õíèé, à «classic» — óñè ëå íèå ïî
âû ñî êèì è íèç êèì, ñâîåîá ðàç íûé boost. Íà íåì è
íóæ íî ñëó øàòü ïëå éåð, ÷òî áû è áà ñîâ áû ëî ìíî ãî,
è âû ñî êèõ òî æå. Òàê êàê íàóø íè êè â êîì ïëåê òå,
ïðÿ ìî ñêà æåì, íè êà êèå, òî ðå êî ìåí äóåò ñÿ ïðèîá -

ðåñ òè íî âûå, õî ðî øèå, äîë ëà ðîâ õî òÿ áû çà 25, èíà -
÷å íè êà êî ãî êà ÷åñ òâà âû îò ïëå éå ðà íå äîáüå òåñü. À
ïëå éåð, íà äî ñêà çàòü, èã ðàåò î÷åíü íåï ëî õî, îñî -
áåí íî, åñ ëè âîñ ïðîèç âî äèòü ôàé ëû ñ ïî òî êîì 160
êáèò/ñ (íà ñòàí äàð òíûõ 128 êáèò/ñ âñå-òà êè, êàê íè
êðó òè, à CD-êà ÷åñ òâà íå äîáüåøü ñÿ). Ïðàâ äà, ïðè
òà êîì ïî òî êå íà 32 Ìá ïà ìÿ òè âìåñ òèò ñÿ âñå ãî îêî -
ëî 25 ìè íóò çà ïè ñåé, ñîîò âåò ñòâåí íî, íà 64 Ìá — â
ðà éî íå 50 ìè íóò. Â ëþ áîì ìåñ òå êîì ïî çè öèè ìîæ -
íî ïîñ òà âèòü äâå «ìåò êè», êî òî ðûå ìîæ íî çà öèê -
ëèòü è âîñ ïðîèç âî äèòü ïî êðó ãó ôðàã ìåíò îò îä íîé
ìåò êè äî äðó ãîé. Åñ òü òàê æå áûñ òðàÿ ïå ðå ìîò êà
âïå ðåä è íà çàä.

Çà ïèñü
Â Daewoo MPIO åñ òü âñòðîåí íûé ìèê ðî ôîí, ñ ïî -
ìîùüþ êî òî ðî ãî ìîæ íî ïëå éåð èñ ïîëü çî âàòü â êà -
÷åñ òâå äèê òî ôî íà è çà ïè ñû âàòü ðå÷ü ñ íå âû ñî êèì,
íî äîñ òà òî÷ íî ðàç ëè ÷è ìûì êà ÷åñ òâîì. Äëÿ çà ïè ñè
íóæ íî ïå ðå âåñ òè ïëå éåð â ðå æèì Voice (êíîï êà
Mode) è íà æàòü íà êðàñ íóþ êíîï êó Record. Ïðî ùå
íå ïðè äó ìàåøü. Æàëü, ÷òî íåëü çÿ âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ
âû íîñ íûì ìèê ðî ôî íîì, íî ñ òà êèì êà ÷åñ òâîì îí,
âïðî ÷åì, è íå íó æåí.

Òå ëå ôîí íàÿ êíèãà
Çà ïè ñè ââî äÿò ñÿ òîëü êî ñ êîì ïüþ òå ðà. Êíè ãà î÷åíü
ïðîñ òàÿ — òîëü êî èìÿ è òå ëå ôîí. Òå ëå ôîí — äî 20
öèôð, èìÿ — äî 20 ñèì âî ëîâ. Åñ ëè íî ìåð èëè èìÿ
íå âëå çàåò íà ýêðàí, íàä ïèñü íà ÷è íàåò äâè ãàòü ñÿ
ñïðà âà íà ëå âî, òà êèì îá ðà çîì äà âàÿ ïðî ÷è òàòü âñå
÷òî íóæ íî. Ìîæ íî èì ïîð òè ðî âàòü çà ïè ñè èç MS
Address Book, à òàê æå èç .wab, .csv èëè .txt ôàé ëîâ.

Ïå ðå íîñ ôàé ëîâ
Óòè ëè òîé MPIO Desk ìîæ íî ïå ðå ïè ñû âàòü â ïà ìÿòü
ïëå éå ðà è îá ðàò íî ëþ áûå ôàé ëû — òî, ÷òî â
Diamond Rio áû ëî äå ëàòü ìîæ íî, íî òîëü êî ïðè ïî -
ìî ùè ïðîã ðàìì òðåòüèõ ôèðì. Âîîá ùå-òî, ïå ðå çà -
ïèñü àó äèî ôàé ëîâ ïðè ðàâ íè âàåò ñÿ ê íå ëå ãàëü íî ìó
ðàñ ïðîñ òðà íå íèþ çâó êî âîé ïðî äóê öèè, çà ùè ùåí -
íîé êî ïè ðàé òîì, è ýòî áû ëî îä íîé èç ïðè ÷èí, ïî ÷å -
ìó â Rio òà êîé ôóí êöèè ëå ãàëü íî ïðå äóñ ìîò ðå íî íå
áû ëî. À çäåñü — ïî æà ëóé ñòà, ïå ðå ïè ñû âàé ñêîëü êî
õî ÷åøü.

Ïðîã ðàì ìíîå îáåñ ïå ÷å íèå
Êðî ìå MPIO Desk â êîì ïëåê òå èäåò óíè âåð ñàëü íûé
ñó ïåð ïðîèã ðû âà òåëü âñå âîç ìîæ íûõ àó äèî ôàé ëîâ
Jet-Audio (âåð ñèÿ 4.52), àð õè òåê òó ðîé è âíåø íèì âè -
äîì íà ïî ìè íàþ ùèé Voyetra Audio Station, íî âîò
âîç ìîæ íîñ òÿ ìè çíà ÷è òåëü íî åãî ïðå âîñ õî äÿ ùèé.

Jet-Audio óìååò íå òîëü êî âîñ ïðîèç âî äèòü ìíî æåñ -
òâî ôàé ëîâ, â òîì ÷èñ ëå è .mod, .s3m, .xm, .669, .ims
(êà ðàî êå), mp3, .ra (Real Audio) è ìíî ãèå äðó ãèå, íî
îí åùå ìî æåò ïå ðå ïè ñû âàòü òðå êè ñ êîì ïàêò-äèñ -
êîâ è êîí âåð òè ðî âàòü èõ êàê â .wav-ôàé ëû, òàê è â
.mp3-ôàé ëû ðàç ëè÷ íîé ñòå ïå íè êîì ïðåñ ñèè. Êðî ìå
òî ãî, Jet-Audio ñïî ñî áåí ñîå äè íÿòü ñÿ ñ èí òåð íåò-áà -
çîé êîì ïàêò-äèñ êîâ (cddb), ñîõ ðà íÿÿ èí ôîð ìà öèþ î
êàæ äîì ïðîèã ðàí íîì äèñ êå â îò äåëü íûé ôàéë, à
òàê æå çà íè ìàòü ñÿ ïîèñ êîì .mp3-ôà éîâ â èí òåð íåò-
ïîð òà ëàõ è íà ëþ áûõ ñàé òàõ, àä ðå ñà êî òî ðûõ ìîæ -
íî ââî äèòü ñîá ñòâåí íî ðó÷ íî (â ðó êî âîä ñòâå ê MPIO,
êñòà òè, äà æå äà íî íåñ êîëü êî òà êèõ àä ðå ñîâ).
Èç äî ïîë íè òåëü íûõ è íå ñòîëü ïðàê òè÷ íûõ îñî áåí -
íîñ òåé — ïðîã ðàì ìíûå ýêâà ëàé çåð è ðå âåð áå ðà òîð,
à òàê æå òàì åñ òü ôëýíæåð, ôàé çåð è åùå íåñ êîëü -
êî ðàç íûõ ýôôåê òîâ, ÷òî-òî âðî äå DX-ïëà ãè íîâ,
òîëü êî î÷åíü ïðîñ òûõ. Êî íå÷ íî, çâó ÷à íèå íå äî ðî -
ãèõ íàñ òîëü íûõ êî ëî íîê ýòè ýôôåê òû ìî ãóò îá ëà ãî -
ðî äèòü èëè óê ðà ñèòü, íî åñ ëè âû ïðîñ ëó øè âàå òå çà -
ïè ñè ÷å ðåç õî ðî øóþ çâó êîó ñè ëè òåëü íóþ àï ïà ðà òó -
ðó èëè õî ðî øèå íàóø íè êè, òî ïîëü çî âàòü ñÿ ýòè ìè
ïðè ìî÷ êà ìè íå ðå êî ìåí äóåò ñÿ.
Â îá ùåì, Jet-Audio— ïðîã ðàì ìà ïðîä âè íó òàÿ, óäîá -
íàÿ, ïðîñ òàÿ â èñ ïîëü çî âà íèè, à ãëàâ íîå — ýòî ïîë -
íàÿ, íå óðå çàí íàÿ âåð ñèÿ, ðà áî òàþ ùàÿ áå çî âñÿ êèõ
îã ðà íè ÷å íèé, è î÷åíü ðà äîñ òíî, ÷òî òà êàÿ ïðîã ðàì -
ìà èäåò â êîì ïëåê òå ñ ïëå éå ðîì.

Íå äîñ òàòêè
Îñ íîâ íîé íå äîñ òà òîê ýòî ãî è äðó ãèõ ïëå éå ðîâ òà êî -
ãî êëàñ ñà — íå äîñ òà òî÷ íîå êî ëè ÷åñ òâî ïà ìÿ òè. Äà -
æå 96 Ìá (64+32) — ýòî ìà ëî. Ïî êó ïàòü ôëýø-êàð -
òû — ýòî çíà ÷èò ðà çî ðèòü ñÿ â îäèí ìî ìåíò. È ñà ìîå
ïå ÷àëü íîå, ÷òî äðó ãèõ  ñðåä ñòâ õðà íå íèÿ èí ôîð ìà -
öèè íå ïðå äóñ ìîò ðå íî. Äðó ãîé íå äîñ òà òîê — ïîä -
êëþ ÷å íèå ÷å ðåç LPT. Êî íå÷ íî, 1,3 Ìáèò/ñ — ýòî õî -
ðî øî, â äâà ðà çà ëó÷ øå, ÷åì 600 êáèò/ñ â Rio, íî âñå
æå íåîá õî äè ìîñ òü êàæ äûé ðàç ïðè çàã ðóç êå ôàé ëîâ
îò êëþ ÷àòü ïðèí òåð íå ðà äóåò. Íå ñëèø êîì õî ðî øî
è òî, ÷òî ôàé ëû, çà ïè ñàí íûå â ïëå éåð ñ ìèê ðî ôî -
íà, íå âîç ìîæ íî âîñ ïðîèç âåñ òè íà êîì ïüþ òå ðå —
îíè ïðîñ òî íå «÷è òàþò ñÿ», ïîñ êîëü êó òàì èñ ïîëü -
çóåò ñÿ õèò ðûé àë ãî ðèòì êîì ïðåñ ñèè, íå ïîä äåð æè -
âàå ìûé ñòàí äàð òíû ìè êî äå êà ìè Windows. Â ïðèí -
öè ïå, âîñ ïðîèç âî äèòü äèê òî ôîí íûå çà ïè ñè íà êîì -
ïüþ òå ðå âðî äå áû è íè ê ÷å ìó, íî ñîç äà âàòü àð õèâ
(íàï ðè ìåð, åñ ëè ÿ æóð íà ëèñò è âçÿë öåí íîå èí òåð -
âüþ) òà êèì îá ðà çîì íå ïî ëó ÷èò ñÿ. Ïðè äåò ñÿ áðàòü
ñèã íàë ñ ëè íåé íî ãî âû õî äà, ïî äà âàòü íà âõîä çâó êî -
âîé êàð òû è çà ïè ñû âàòü óæå â íîð ìàëü íîì ðå æè ìå.
Òàê æå ïëî õî òî, ÷òî â òå ëå ôîí íóþ êíè ãó íåëü çÿ
âíåñ òè çà ïèñü îïå ðà òèâ íî, ïðè ïî ìî ùè êíî ïîê ïëå -
éå ðà, õî òÿ òà êàÿ âîç ìîæ íîñ òü ñó ùåñ òâóåò âî ìíî ãèõ
ýëåê òðîí íûõ ÷à ñàõ Casio, íàï ðè ìåð. Ìîã ëè áû è
çäåñü ñäå ëàòü íå÷ òî ïî äîá íîå. Î âñòðîåí íîì ìèê -
ðî ôî íå è êà ÷åñ òâå äèê òî ôîí íîé çà ïè ñè ÿ óæå ãî âî -
ðèë — îíè òî æå íå íà âûñ øåì óðîâ íå. 
Â îá ùåì-òî, âñå ýòî íå äîñ òàò êè ìåë êèå è òå ðÿþ -
ùèå ñÿ íà ôî íå ïðîä âè íó òûõ âîç ìîæ íîñ òåé ïëå éå -
ðà. À îíè, ýòè âîç ìîæ íîñ òè, äà ëå êî íå èñ ÷åð ïû -
âàþò ñÿ âû øå ïå ðå ÷èñ ëåí íû ìè. 

Áó äó ùèå âîç ìîæ íîñòè
Â ñêî ðîì âðå ìå íè áó äåò âû ïó ùåí ìî äóëü FM-òþ íå -
ðà, ñ êî òî ðûì ïðîèã ðû âà òåëü MPIO ïðåâ ðà òèò ñÿ â
ìàã íè òî ëó, åñ ëè òàê ìîæ íî âû ðà çèòü ñÿ. Ïðåè ìó ùåñ -
òâà òà êî ãî ñèì áèî çà î÷å âèä íû: êîã äà âàì íà äîåñò
ñëó øàòü îä íó è òó æå îä íî ÷à ñî âóþ çà ïèñü, ïå ðåê -
ëþ ÷è òåñü íà ðà äèî, à êîã äà íà äîåñò ðà äèî, ìîæ íî
ñíî âà ïîñ ëó øàòü óæå óñ ïåâ øóþ ïîä çà áûòü ñÿ çà -
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ïèñü.
Öèô ðî âîé ôî òîàï ïà ðàò, îáå ùàå ìûé çà íå áîëü øèå
äåíü ãè êàê äðó ãîé äî ïîë íè òåëü íûé ìî äóëü ê
MPIO— ýòî âîîá ùå ñêàç êà. Çà ñ÷åò òî ãî, ÷òî â ìî -
äó ëå áó äåò òîëü êî ñâå òî ÷óâ ñòâè òåëü íàÿ ìàò ðè öà, à
âñå îñ òàëü íîå óæå åñ òü íå ïîñ ðåä ñòâåí íî â ïëå éå ðå,
ñòîè ìîñ òü ìî äó ëÿ äîë æíà áûòü äåé ñòâè òåëü íî íå -
áîëü øîé. Ñðàâ íè òåëü íî ñ äðó ãè ìè öèô ðî âû ìè êà -
ìå ðà ìè, ðà çó ìååò ñÿ. Êî íå÷ íî, îñî áåí íî êðó òî ãî êà -
÷åñ òâà îò òà êî ãî ìî äó ëÿ îæè äàòü íå ñòîèò, íî äëÿ
ëþ áè òåëü ñêèõ ñíèì êîâ äëÿ èí òåð íå òà âïîë íå ïî -
äîé äåò.
À åñ ëè âû êó ïè òå ñå áå êî âñå ìó ýòî ìó åùå è íî âåíü -
êèé ïû ëå ñîñ, òî îä íîâ ðå ìåí íî ñî ñëó øà íèåì ìó çû -
êè ìîæ íî áó äåò íåì íî ãî ïî ïû ëå ñî ñèòü, ÷òî, ñîã ëà -
ñè òåñü, î÷åíü ïî ëåç íî è óäîá íî. Êó äà ëó÷ øå, ÷åì
ñè äåòü â ïû ëè è â òè øè íå... 
êîì­Ïüþ­òåð­ÍàßÑÈÑ ÒÅ ÌÀ
îá­ðà­áîò­êèÀÓ ÄÈÎ ÑÈÃ ÍÀ ËÀ

newQGOLD
Ýòî óñ òðîé ñòâî íåëü çÿ íàç âàòü â ïîë íîì ñìûñ -
ëå êîì ïüþ òåð íûì êîì ïî íåí òîì. Äà, îíî âñòàâ -
ëÿåò ñÿ â ñâî áîä íûé 5-äþé ìî âûé ñëîò íà ïå ðåä -
íåé ïà íå ëè êîð ïó ñà êîì ïüþ òå ðà, îíî çà ïè òû -
âàåò ñÿ îò áëî êà ïè òà íèÿ ïîñ ðåä ñòâîì ñòàí äàð -
òíî ãî øòåê êå ðà, îíî èìååò âû õîä íà çàä íþþ
ïà íåëü è ïîä êëþ ÷àåò ñÿ ê çâó êî âîé êàð òå. Íî
NewQ Gold íå èìååò èí ñòàë ëÿ öèîí íûõ äèñ êåò,
íå çà íè ìàåò íè êà êèõ ñèñ òåì íûõ ðå ñóð ñîâ è íå
èìååò íè êà êî ãî ïðîã ðàì ìíî ãî îáåñ ïå ÷å íèÿ.
×òî æå ýòî òà êîå, ñïðî ñè òå âû?
Åñ ëè â äâóõ ñëî âàõ — òî ýòî öèô ðî âîé ýêâà ëàé -
çåð ñî ñïåê òðîà íà ëè çà òî ðîì è ñèñ òå ìîé îá ðà -
áîò êè àó äèî ñèã íà ëà äëÿ ïî ëó ÷å íèÿ îáúåì íî ãî
çâó ÷à íèÿ íà ëþ áîé àó äèî êàð òå, à òàê æå ñ âû õî -

äà CD-ROM èëè ìèê ðî ôîí íî ãî âõî äà. Ïîä ðîá -
íåå — íè æå.

Òåõ íè ÷åñ êèå õà ðàê òå ðèñ òèêè
7-ïî ëîñ íûé ãðà ôè ÷åñ êèé öèô ðî âîé ýêâà ëàé -
çåð
Ñèñ òå ìà îáúåì íî ãî çâó ÷à íèÿ SRS (Sound
Retrieval System)
Ñèñ òå ìà ðå ìèê øè ðî âà íèÿ Dolby Digital 5.1 íà
2 êà íà ëà TruSurround
Îò íî øå íèå ñèã íàë/øóì: 99 äÁ
Îá ùèå ãàð ìî íè ÷åñ êèå èñ êà æå íèÿ: 0.04%
Ðàç äå ëå íèå ïî êà íà ëàì: 51 êÃö
Äèà ïà çîí âîñ ïðîèç âî äè ìûõ ÷àñ òîò: 20 —
40000 êÃö
×àñ òî òû ýêâà ëè çà öèè: 60 Ãö, 150 Ãö, 400 Ãö,
1 êÃö, 2.4 êÃö, 6 êÃö, 15 êÃö
Äèà ïà çîí ðå ãó ëè ðî âîê ýêâà ëàé çå ðà: +10 äÁ
Ïè òà íèå: 12 Â (îò âíóò ðåí íå ãî èñ òî÷ íè êà ïè -
òà íèÿ êîì ïüþ òå ðà)
Îá ðà áîò êà ëþ áî ãî àó äèî ñèã íà ëà 
Ñîâ ìåñ òè ìîñ òü ñ ëþ áîé àó äèî êàð òîé

TruSurround è SRS
Òåõ íî ëî ãèÿ SRS ðàç ðà áà òû âà ëàñü êîì ïà íèåé
SRS Labs, Inc. îêî ëî 15 ëåò è â ñâîåì îêîí ÷à -
òåëü íîì âà ðèàí òå ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé ñèñ òå ìó
êî äè ðî âà íèÿ-äå êî äè ðî âà íèÿ àó äèî ñèã íà ëà ñ
öåëüþ âíå ñå íèÿ â íå ãî ïðîñ òðàí ñòâåí íîé èí -
ôîð ìà öèè. Íå÷ òî ñõî æåå òî ìó, ÷åì çà íè ìàåò ñÿ
Aureal (A3D) è ðåà ëè çóåò â ñâîèõ ïðî öåñ ñî ðàõ
Vortex. Êàê è A3D, äëÿ äîñ òè æå íèÿ ïîë íîé òðåõ -
ìåð íîé êàð òû â ñèñ òå ìå SRS íåîá õî äè ìî äâà óñ -
ëî âèÿ — êî äè ðî âà íèå è ðàñ êî äè ðî âà íèå, íî, â
îò ëè ÷èå îò A3D, SRS ìî æåò îá ðà áà òû âàòü òàê æå
îáû÷ íûé ñèã íàë êàê ñòå ðåî, òàê è ìî íî, à ïðè
íà ëè ÷èè äî ïîë íè òåëü íî ãî ìî äó ëÿ TruSurround
— òàê æå 6-êà íàëü íûé ñèã íàë Dolby Digital, èñ -
ïîëü çóå ìûé â DVD.
Ïîï ðîñ òó ãî âî ðÿ, SRS äå ëàåò èç îáû÷ íî ãî çâó -
÷à íèÿ îáúåì íîå, à ïðè íà ëè ÷èè êî äè ðî âàí íî ãî
ñèã íà ëà äå êî äè ðóåò åãî â íàñ òîÿ ùèé 3D-çâóê. Ê
ñî æà ëå íèþ, òåõ íî ëî ãèÿ SRS íå òàê ðàñ ïðîñ òðà -
íå íà, êàê A3D, ïîýòî ìó íàé òè êî äè ðî âàí íûå èã -
ðû èëè ìó çû êó SRS ñå ãîä íÿ íå òàê ïðîñ òî, õî òÿ
îíè è ñó ùåñ òâóþò (î íà ëè ÷èè SRS ãî âî ðèò çíà -
÷îê íà êîì ïàêò-äèñ êå èëè CD-ROM). Íî ÷òî áû
ïðèîá ðåò øèì NewQ Gold íå áû ëî îáèä íî èç-çà
òî ãî, ÷òî ó íèõ ìà ëî èãð ñ SRS èëè íåò DVD-ïëå -

éå ðà, â óñ òðîé ñòâî òàê æå âìîí òè ðî âà ëè öèô ðî -
âîé ýêâà ëàé çåð, êî òî ðûé î÷åíü ïðè ëè÷ íî ïîä -
íè ìàåò êà ÷åñ òâî çâó ÷à íèÿ êîì ïüþ òåð íîé ñèñ òå -
ìû. Îñî áåí íî ýòî îò íî ñèò ñÿ ê òåì, êòî ñëó øàåò
ìó çû êó èëè èã ðàåò â èã ðû ÷å ðåç êîì ïüþ òåð íûå
êî ëîí êè, ïîñ êîëü êó ïî÷ òè âñåã äà òà êèå çâó êî -
âûå ñèñ òå ìû èìåþò äå ôåê òû â âîñ ïðîèç âå äå íèè
A×Õ, à âñòðîåí íûå ðå ãó ëè ðîâ êè íå ïî ìî ãàþò
ñïðà âèòü ñÿ ñ íè ìè. Äà è âîîá ùå, ó ëþ áî ãî ÷å ëî -
âå êà ñâîè ïî íÿ òèÿ î õî ðî øåì çâó êå, è 90% ëþ -
äåé ýêâà ëàé çåð ïðîñ òî íåîá õî äèì.

Ðàáîòà óñ òðîé ñòâà
Âõîä NewQ Gold ïîä êëþ ÷àåò ñÿ ê âû õî äó çâó êî -
âîé êàð òû, à êðî ìå òî ãî ìèê ðî ôîí íûé âõîä êàð -
òû âû âî äèò ñÿ íà ïå ðåä íþþ ïà íåëü NewQ Gold
— äëÿ ëó÷ øå ãî äîñ òó ïà, åñ ëè âû èñ ïîëü çóå òå
ìèê ðî ôîí â ïîâ ñåä íåâ íîé ïðàê òè êå. Ñ ïå ðåä -
íåé ïà íå ëè òàê æå åñ òü âû õîä íà íàóø íè êè. Ðå -
ãó ëÿ òîð ãðîì êîñ òè ñëó æèò îä íîâ ðå ìåí íî è ðå ãó -
ëÿ òî ðîì íàñ òðîé êè ýêâà ëàé çå ðà, êî òî ðûé èìååò
3 ïîëü çî âà òåëü ñêèõ ïðå ñå òà íà ðàç íûå ñëó ÷àè
æèç íè. Åñ òü òàê æå 4 çà âîä ñêèõ ïðå ñå òà, êî òî -
ðûå, íà ìîé âçãëÿä, ëó÷ øå íå òðî ãàòü :). Ïðè
íà æà òèè êíî ïî÷ êè Aux íà ïå ðåä íåé ïà íå ëè ìèê -
ðî ôîí íûé âõîä ïðåâ ðà ùàåò ñÿ â ëè íåé íûé, è ê
íå ìó ìîæ íî ïîä êëþ ÷àòü ìàã íè òî ôîí, CD-ïëå -
éåð èëè ÷òî óãîä íî ñ âû õîä íûì óðîâ íåì ïðè -
ìåð íî 250 ìÂ.
Íó è êî íå÷ íî, îñî áî ãî âíè ìà íèÿ çàñ ëó æè âàåò
âíåø íèé âèä NewQ Gold ñ åãî âà êóóì íûì äèñ -
ïëååì è àíà ëè çà òî ðîì ñïåê òðà àó äèî ñèã íà ëà —
áó äó ÷è âñòðîåí íîé â ñèñ òåì íûé áëîê êîì ïüþ òå -
ðà, ïà íåëü NewQ ïðè äàåò åìó íàñ òîëü êî íåî -
áû÷ íûé âèä, ÷òî âñå âà øè äðóçüÿ è çíà êî ìûå,
óâè äåâ ýòó ñâå òÿ ùóþ ñÿ è ïå ðå ëè âàþ ùóþ ñÿ âñå -
ìè êðàñ êà ìè ïà íåëü, áó äóò â øî êå îò âà øå ãî
êîì ïüþ òå ðà. 

Áëà ãî äà ðèì êîì ïà íèþ «ÂýÄ»
(òåë. 455-9955, 455-5658,

http://www.ved.ru)
çà ïðå äîñ òàâ ëåí íóþ íà òåñ òè ðî âà íèå àï ïà ðà òó ðó.

Öå íà ïëå éå ðà Daewoo MPIO — $130 c 32 Ìá
âñòðîåí íîé ïà ìÿ òè è $180 — ñ 64 Ìá (ïðè ïî êóï êå
ñ ñàé òà www.ved.ru — ñêèä êà â $10 íà êàæ äóþ èç

îáåèõ ìî äå ëåé).
Öå íà ñèñ òå ìû NewQ Gold — $85.
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WIDESCREEN
î âàÿ ðóá ðè êà â æóð íà ëå — âñåã äà
ýêñïå ðè ìåíò, âñåã äà ðèñê, íî íåï ðå -
ìåí íî — îã ðîì íîå óäî âîëü ñòâèå äëÿ
åå ñîç äà òå ëåé. Âîò îí — íàø øàíñ
âàñ óäè âèòü, îá ðà äî âàòü, ðàñ ñêà çàòü
÷òî-òî òà êîå, î ÷åì, âîç ìîæ íî, âàì
åùå íèê òî íå óñ ïåë ïî âå äàòü. Íå êîã -

äà êîì ïüþ òåð íûå èã ðû ÿâ ëÿ ëèñü ïëî äîì òðó -
äîâ æàë êîé êó÷ êè ïðîã ðàì ìèñ òîâ, íå çíàâ øèõ
òîë êîì íè ÷å ãî îá èí äóñ òðèè ðàç âëå ÷å íèé è ïî -
ëà ãàâ øèõ ñÿ â ñâîèõ òâî ðå íèÿõ ñêî ðåå íà ñîá -
ñòâåí íûå èí ñòèí êòû, íå æå ëè íà êîì ìåð ÷åñ êè
îáîñ íî âàí íûå ïðîåê òû. Ýòà ýïî õà «ïðè ìè òè -
âèç ìà», à âîç ìîæ íî è íàñ òîÿ ùåé ðî ìàí òè êè,
äàâ íî óø ëà â ïðîø ëîå, è èí òå ðàê òèâ íûå ðàç -
âëå ÷å íèÿ ïðåâ ðà òè ëèñü â íåîòúåì ëå ìóþ ÷àñ òü
«áîëü øî ãî» øîó-áèç íå ñà. Øîó-áèç íå ñà, â êî òî -
ðîì ðàñ êðóò êà íî âî ãî àëü áî ìà êà êî ãî-íè áóäü
Ðèê êè Ìàð òè íà ìà ëî ÷åì îò ëè ÷àåò ñÿ îò ðåê ëàì -
íîé êàì ïà íèè Final Fantasy VIII, à âåç äå ñó ùàÿ
ïðåñ ñà îõîò íî ïðî âî äèò ïà ðàë ëå ëè ìåæ äó, ñêà -
æåì, âû äàþ ùèì ñÿ ñòðà òå ãè ÷åñ êèì áîå âè êîì
Tiberian Sun è íå äàâ íåé ëåí òîé Ñïèë áåð ãà î
«Ñïà ñå íèè ðÿ äî âî ãî Ðà éà íà». È åñ ëè â íà ÷à ëå
äå âÿ íîñ òûõ íàñ óäèâ ëÿë è äî ãëó áè íû äó øè ïî -
ðà æàë äà æå ñàì ôàêò àíîí ñà ÈÃ ÐÛ ïî ìî òè âàì
Star Wars, òî ñå ãîä íÿ ýòèõ ñà ìûõ èãð «ïî Star
Wars» èìååò ñÿ ñòîëü ìíî ãî, ÷òî ìû óæå íà ÷è -
íàåì çà äó ìû âàòü ñÿ î òîì, ÷òî æå òà êîå èí òå -
ðåñ íîå, êðî ìå ñîá ñòâåí íî Star Wars, ìû ìî æåì
èç íèõ ïî ÷åð ïíóòü. Â íå ïî êî ëå áè ìîé òðîè öå
ðàç âëå êà òåëü íûõ ñòàí äàð òîâ «ìó çû êà-êè íî-òå -
ëå âè äå íèå» ïîÿ âèë ñÿ ÷åò âåð òûé èã ðîê. Ýòî èí -
òå ðàê òèâ íûå ðàç âëå ÷å íèÿ, êîì ïüþ òåð íûå è âè -
äåîèã ðû. Èõ ïðè õîä ê âåð øè íå ïî ïó ëÿð íîñ òè, à
çíà ÷èò, è ðåí òà áåëü íîñ òè èã ðî âî ãî áèç íå ñà
áûë äî ëîã, íî çà êî íî ìå ðåí. À âìåñ òå ñ íèì è
ìû, ÿâ ëÿÿñü ñó ãó áî èã ðî âûì èç äà íèåì, íà ÷à ëè
îã ëÿ äû âàòü ñÿ ïî ñòî ðî íàì, çà ìå ÷àòü èí òå ðåñ -
íûå ñî áû òèÿ è çà ïðå äå ëà ìè ìî íè òî ðîâ è òå ëå -
âè çî ðîâ. Ýòà ðóá ðè êà — çíàê òî ãî, ÷òî ñîâ ðå -
ìåí íûå ãåé ìå ðû íå çà öèê ëå íû èñ êëþ ÷è òåëü íî
íà ñâîèõ ëþ áè ìûõ Quake’àõ è WarCraft’àõ è ñ
óäî âîëü ñòâèåì ïîã ëî ùàþò ïî ìè ìî êîì ïàêò-
äèñ êîâ ñ èã ðóø êà ìè âñå âîç ìîæ íûå âè äåî êàñ ñå -
òû, ñëó øàþò íå òîëü êî ñàóí äòðå êè ê ëþ áè ìûì
èã ðàì, íî è êîå-÷òî åùå. À óæ ñõî äèòü â êè íî
íà ñà ìûé ïîñ ëåä íèé è ñà ìûé ìîä íûé ôèëü ì
îíè, òî åñ òü ìû, íè êîã äà íå ïðî òèâ. Íó à ðóá -
ðè êà Widescreen, êàê íåñ ëîæ íî äî ãà äàòü ñÿ, áó -
äåò ïîñ âÿ ùå íà ñà ìîé áëèç êîé ê êîì ïüþ òåð íûì
èã ðàì îá ëàñ òè øîó-áèç íå ñà — ñîâ ðå ìåí íî ìó
êè íå ìà òîã ðà ôó: áó äåì ïî ìå ðå ñâîèõ âîç ìîæ -
íîñ òåé ðàñ ñêà çû âàòü î ñà ìûõ èí òå ðåñ íûõ êè íî -
íî âèí êàõ è ñåí ñà öèÿõ. À íà êàæ äîì äå ìî-äèñ êå

âû îò íû íå ñìî æå òå íàé òè íåñ êîëü êî ðî ëè êîâ
èç ñà ìûõ âïå ÷àò ëÿþ ùèõ êè íî êàð òèí è ñà ìè
îöå íè òå èõ äîñ òîèí ñòâà è íå äîñ òàò êè. Íà÷ íåì!

TheMatrix
Ñòó äèÿ: Warner Bros
Æàíð: ski-fi òðèë ëåð
Çâåç äû: Keanu Reeves, Laurence Fishburne
Ðå æèñ ñåð: Andy & Larry Wachowski
Áþä æåò/ñáî ðû â ÑØÀ, ìëí.: $60/$170

Âåñü ìà ñèì âî ëè÷ íî, ÷òî ïåð âûé íàø îá çîð
ïðè õî äèò ñÿ èìåí íî íà ýòî íå çà áû âàå ìîå
ïðîèç âå äå íèå. «Ìàò ðè öà» — áåç ñîì íå íèé, ñà -
ìûé ÿð êèé ôèëü ì ïîñ ëåä íèõ ëåò, îä íîâ ðå ìåí -
íî ïðî äîë æàþ ùèé òðà äè öèè «Òåð ìè íà òî ðà»,
«×ó æèõ» è ïå ðå ÷åð êè âàþ ùèé áîëü øóþ ÷àñ òü
äîñ òè æå íèé áëîê áàñ òå ðîâ ïðîø ëûõ ëåò. Â ýòîì
ôèëü ìå óíè êàëü íûì îá ðà çîì ñî ñó ùåñ òâóþò,
äî ïîë íÿÿ äðóã äðó ãà, ñåðüåç íûé ôè ëî ñîô ñêèé
çà ìû ñåë, îñ òðûé îðè ãè íàëü íûé è ÷ðåç âû ÷àé íî
íà ñû ùåí íûé ñþ æåò, ñíîã ñøè áà òåëü íûå
ñïåöýôôåê òû, ïðîñ òûå, ïî íÿò íûå, íî â òî æå
âðå ìÿ ãëó áî êèå äèà ëî ãè è äà æå ýëå ìåí òû êëàñ -
ñè ÷åñ êî ãî ãîí êîí ãñêî ãî áîå âè êà, ïðå âîç íå ñåí -
íûå â ðàíã íàñ òîÿ ùå ãî èñ êóñ ñòâà. Åñ ëè ó÷åñ òü,
÷òî âñå ýòî çà ìå øà íî íà òðà äè öèÿõ ÿïîí ñêî ãî
àíè ìå è ñíàá æå íî èç ðÿä íîé ïîð öèåé óæå òè -
ïè÷ íî àìå ðè êàí ñêèõ êî ìèê ñîâ (÷å ãî ñòîèò îä íà
òîëü êî ôè íàëü íàÿ ñöå íà, â êî òî ðîé ãå ðîé óñ -
òðåì ëÿåò ñÿ ðà êå òîé â íå áî êàê êà êîé-íè áóäü
Ñó ïåð ìåí), òî ñòà íî âèò ñÿ âîîá ùå íå ïî íÿò íî,
êà êèì îá ðà çîì àâ òî ðàì ôèëü ìà óäà ëîñü ñîå äè -
íèòü âñþ ýòó êó ÷ó ìà ëó â öå ëîñ òíîå, ïå ðåõ âà -
òû âàþ ùåå äóõ çðå ëè ùå? Â òðà äè öèîí íîì áëîê -
áàñ òåð íîì Ãîë ëè âó äå, ïðè âûê øåì èã ðàòü ñî
ñïåöýôôåê òà ìè ëèøü ðà äè ãå íå ðà öèè óìî ïîì -
ðà ÷è òåëü íûõ âçðû âîâ è ìå òåî ðèò íûõ äîæ äåé
ïî ïî âî äó è áåç ïî âî äà, òà êèõ ëþ äåé íå íàé òè.
Çà òî îíè áåç òðó äà îòûñ êà ëèñü ñà ìè. È îò êó äà!
Ñ îä íîé èç íå áîëü øèõ ÷àñ òíûõ ñòó äèé â ×è êà -
ãî, íà êî òî ðîé äâà ÷ó äà êî âà òûõ áðà òà ñî ñòðàí -
íû ìè ïîëü ñêè ìè ôà ìè ëèÿ ìè Wachowski óìóä -
ðè ëèñü ñíÿòü êè íî ìè ðî âî ãî óðîâ íÿ. Êàð òè íà
íà çû âà ëàñü Bound è ïðåä ñòàâ ëÿ ëà ñî áîé òè -
ïè÷ íóþ àí äåð ãðàóí äíóþ ëåí òó ñî ñòàí äàð òíîé
ñóäü áîé. Ïî ïà äè îíà â Êàí íû èëè õîòü íà êà -
êîé-íè áóäü ñåðüåç íûé êè íî ôåñ òè âàëü, è âîç -
ìîæ íî, îò òó äà Ýí äè è Ëàð ðè óâåç ëè áû ãëàâ -
íûé ïðèç. Òåì íå ìå íåå, äëÿ ñâîå ãî ãëàâ íî ãî
ïðîåê òà, ôàê òè ÷åñ êî ãî ïå ðå íî ñà íà áîëü øîé

êè íå ìà òîã ðà ôè -
÷åñ êèé ýêðàí
ÿ ï î í  ñ ê î  ã î
àíè ìåø íî ãî
ô è ë ü  ì à
Assasin, the
Wa c h ow s k i
Brothers (à
èìåí íî òàê èõ

òå ïåðü ïðè íÿ òî
âå ëè ÷àòü) ïðèâ ëåê ëè

ñåðüåç íûå êà ïè òà ëû ñòó -
äèè Warner Bros., âî ìíî ãîì
áëà ãî äà ðÿ ïðî äþ ñå ðó êîì ïà íèè
Village Roadshow Äæîýëó Ñèëü -
âå ðó. Îí ñàì ïîç æå ñêà çàë, ÷òî
ñ ñà ìî ãî íà ÷à ëà íè êàê íå ìîã
ïî âå ðèòü, êàê òà êîé ïðîåêò ìî -
æåò áûòü ðåà ëè çî âàí è óæ òåì
áî ëåå îêó ïèòü ñÿ â ïðî êà òå. Òåì
íå ìå íåå, ñåí ñà öèîí íûé óñ ïåõ
«Ìàò ðè öû» â ÑØÀ, ãäå ôèëü ì
ñîá ðàë îêî ëî 170 ìèë ëèî íîâ
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äîë ëà ðîâ â ïðî êà òå (çà íÿâ ïî ÷åò íóþ,
íî íåì íîæ êî ñìåø íóþ 48-þ ñòó ïåíü â
ðåé òèí ãå ñà ìûõ êàñ ñî âûõ ôèëü ìîâ âñåõ
âðå ìåí), òàê è â Åâ ðî ïå, ãäå óñ ïåõ
ôèëü ìà áûë âïîë íå ñî ïîñ òà âèì ñ øó -
ìîì âîê ðóã «Çâåç äíûõ Âîéí». Âû ïóñ òèâ
ôèëü ì íà DVD, êîì ïà íèÿ Warner Bros
âñåðüåç âîç íà ìå ðè ëàñü ïðåî äî ëåòü ðó -
áåæ â 1 ìèë ëèîí ïðî äàí íûõ DVD-äèñ -
êîâ, ÷òî â ñëó ÷àå óñ ïå õà ýòî ãî ïëà íà
ñäå ëàåò The Matrix ñà ìûì ïðî äà âàå ìûì
DVD â èñ òî ðèè. 

Ñðå äè îáûê íî âåí íûõ ëåò íèõ áëîê áàñ òå -
ðîâ, íà êî òî ðûå õî äÿò èñ êëþ ÷è òåëü íî
ðà äè ïî ëó òî ðà ÷à ñî âî ãî (ñ ïå ðå ðû âà ìè
íà çåâ êè è ïå ðå æå âû âà íèå ïîï êîð íà)
ïðè ëè âà àä ðå íà ëè íà â êðîâü, «Ìàò ðè -
öà» âûã ëÿ äèò êàê íàñ òîÿ ùèé áðèë -
ëèàíò. Óñ ïåø íàÿ ôîð ìó ëà, î÷åíü âàæ -
íàÿ äëÿ æàí ðà ski-fi ïî òåí öèàëü íàÿ
ïðàâ äè âîñ òü ïðîèñ õî äÿ ùå ãî (âû õî äèøü
èç çà ëà è äó ìàåøü — à âåäü ýòî äåé -
ñòâè òåëü íî ìîã ëî áûòü ïðàâ äîé) — âñå
ýòî ïîç âî ëÿåò íàì çàê ðûòü ãëà çà íà
êîå-êà êèå ïðî ðå õè â ñþ æå òå è íå êî òî -
ðûå âåñü ìà ñìåø íûå ñ òî÷ êè çðå íèÿ
çëîá íî ãî êðè òè êà ìî ìåí òû. Ê ÷åñ òè
«Ìàò ðè öû», èõ â ôèëü ìå ïà ðà äîê ñàëü -
íî ìà ëî. Çà òî ìàñ òåð ñòâî ðå æèñ ñå ðîâ,
îïå ðà òî ðà, õó äîæ íè êà è ñà ìèõ àê òå ðîâ,
êî òî ðû ìè ïðîñ òî ñâå òèò ñÿ êàæ äûé
êàäð, êîã äà îã ðîì íîå óäî âîëü ñòâèå äîñ -
òàâ ëÿåò íå ñëå æå íèå çà ïå ðè ïå òèÿ ìè
ñþ æå òà, à êàæ äàÿ ñöå íà, êàæ äîå äâè æå -
íèå êà ìå ðû, êàæ äàÿ ðåï ëè êà — âñå ýòî
íå ìî æåò íå ïî êî ðèòü. Ðà çó ìååò ñÿ, åñ òü
â ôèëü ìå êàê ñöå íû ñî âåð øåí íî íå âå -
ðîÿò íûå, òà êèå êàê ïîå äèí êè â ñòè ëå
êóíã-ôó (äëÿ ïîä ãî òîâ êè ê êî òî ðûì àê -
òå ðû ïî÷ òè ïîë ãî äà çà íè ìà ëèñü â Ãîí -
êîí ãå ñ èç âåñ òíû ìè ìàñ òå ðà ìè âîñ òî÷ -
íûõ åäè íî áîð ñòâ), òàê è ìî ìåí òû ÷ó -
òî÷ êó ïîñ ëà áåå. Âïðî ÷åì, î ñêó êå çäåñü
ãî âî ðèòü íå ïðè õî äèò ñÿ. Ôèëü ì ïðîé äåò
êàê îä íî ìãíî âå íèå. À êàê òîëü êî ïî áå -
ãóò ôè íàëü íûå òèò ðû, âàì íå ìåä ëåí íî
çà õî ÷åò ñÿ ïîñ ìîò ðåòü åãî åùå ðàç. 

È êñòà òè. Ñìîò ðåòü «Ìàò ðè öó» íà äî â
êè íî òåàò ðå, äà åùå è ñ õî ðî øèì Dolby-
çâó êîì. Ýô ôåêò ñî âåð øåí íî èíîé.
Óíè÷ òî æàþ ùèé.

TheMummy
Ñòó äèÿ: Universal
Æàíð: Ïðèê ëþ ÷åí ÷åñ êèé
Çâåç äû: Brendan Fraser
Ðå æèñ ñåð: Stephen Sommerce
Áþä æåò/Ñáî ðû â ÑØÀ, ìëí.: $80/150

Â îò ëè ÷èå îò «Ìàò ðè öû», The Mummy
— ýòî, íà ïåð âûé âçãëÿä, íè ÷åì íå ïðè -
ìå ÷à òåëü íûé, ñî âåð øåí íî ñòàí äàð òíûé
ëåò íèé áëîê áàñ òåð, îò ðà áî òàâ øèé âëî -
æåí íûå â íå ãî ìèë ëèî íû ñèì ïà òè÷ íû -
ìè ýôôåê òà ìè è ïðè ìè òèâ íîé èäååé,
ðàñ ñ÷è òàí íîé èñ êëþ ÷è òåëü íî íà òè íåé -
äæå ðîâ. Òàê-òî îíî òàê, äà íå ñîâ ñåì.
Îá ëà äàÿ òà êèì áþä æå òîì, òà êîé ðåê -
ëàì íîé êàì ïà íèåé è òà êîé ñòó äèåé-ðàñ -

ïðîñ òðà íè òå ëåì, «Ìó ìèÿ» ïðîñ òî îáÿ -
çà íà áû ëà ñòàòü èìåí íî òà êèì îä íî ðà -
çî âûì ôèëü ìîì. Îä íà êî åå ñîç äà òå ëè
ñìîã ëè-òà êè íàñ óäè âèòü... Õî ðî øå ãî
ïðèê ëþ ÷åí ÷åñ êî ãî ôèëü ìà, âå ñå ëî ãî,
çà äî ðèñ òî ãî è îðè ãè íàëü íî ãî íèê òî íå
äå ëàë óæå î÷åíü äàâ íî. Âñå áû ëûå ïî -
ïûò êè ïîñ ëå äî âàòü ïðî òî ðåí íîé òðî ïîé
Èí äèà íû Äæîí ñà íà òû êà ëèñü íà íåï -
ðåî äî ëè ìûå ïðåã ðà äû: îò ñóò ñòâèå â êà -
÷åñ òâå ãå ðîÿ Õàð ðè ñî íà Ôîð äà, êëè íè -
÷åñ êè òó ïûå ñþ æå òû ñ èñ êóñ ñòâåí íû ìè
øóò êà ìè è íå äîñ òà òîê Ñïèë áåð ãîâ ñêî ãî
ðàç ìà õà. Åñ ëè óæ íå ïðåâ çîé òè, òî, ïî
êðàé íåé ìå ðå, äîã íàòü è âñòàòü âðî âåíü
ñ íåï ðåâ çîé äåí íîé òðè ëî ãèåé áàí äèò -
ñêî ãî òâîð ÷åñ êî ãî êîë ëåê òè âà Ëó êà ñà-
Ñïèë áåð ãà óäà ëîñü ïî êà êîé-òî ñî âåð -
øåí íî íå ïî íÿò íîé ïðè ÷è íå èìåí íî 
òâî ðå íèþ Ñòè âå íà Ñîì ìåð ñà. Èç ãî òî -
âî ãî ñþ æå òà ëå ãåí äàð íî ãî óæàñ òè êà îá -
ðàç öà 1932 ãî äà Ñîì ìåðñ ñäå ëàë î÷åíü
ìîä íûé êðà ñè âûé è çà áàâ íûé ôèëü ì,
ïî âåñ òâóþ ùèé íå ñòîëü êî îá óæàñ íîé
ìó ìèè, êî òî ðàÿ ïîä ñè ëîé ïðîê ëÿòüÿ
áû ëà ãî òî âà óíè÷ òî æèòü âåñü ìèð,
ñêîëü êî î êî ìè÷ íîé òðîè öå èç èí òåë ëè -
ãåí òíî ãî êàð ìàí íè êà, ïðîñ òóø êè-áèá -
ëèî òå êàð øè è ëè õî ãî, íî íå âå äàþ ùå ãî
õî ðî øèõ ìà íåð êîâ áîÿ. È î òîì, êàê
ýòèì òðîèì êà êèì-òî ÷ó äîì (ñ øóò êà ìè-
ïðè áàóò êà ìè) óäàåò ñÿ èç áà âèòü ïëà íå òó
îò âåð íîé ïî ãè áå ëè. Óäè âè òåëü íåå âñå -
ãî òî, ÷òî ýòîò ôàêò ñî âåð øåí íî íå ðàç -
äðà æàåò. Ôèëü ì ìàñ òåð ñêè ñíÿò, ïðà -
âèëü íî è â íóæ íûõ ìåñ òàõ ðàç áàâ ëåí
êî ìè ÷åñ êè ìè ýñêà ïà äà ìè, íå êî òî ðûå èç
êî òî ðûõ ïðîñ òî î÷à ðî âà òåëü íû. Óæàñ -
òè êà â íåì íå áîëü øå, ÷åì â ëþ áîì èç
ôèëü ìîâ î áðà âîì Èí äè, ñìîò ðèò ñÿ êè -

íî ëåã êî è íåï ðè -
íóæ äåí íî, ïðè ýòîì
âîâ ñå íå òðå áóÿ ãè -
ãàí òñêî ãî ýêðà íà
èëè ìíî ãî êà íàëü íîé
àêóñ òè ÷åñ êîé ñèñ òå -
ìû. À «replay value»
ó íå ãî, ïî æà ëóé, äà -
æå ïî áîëü øå, ÷åì ó
õâà ëå íî ãî Star Wars:
Episode I.
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îò òà êàÿ âîò çà äà ÷à. Íà äî ñêà çàòü, ÷òî ÿ è ñàì äàâ íî
óæå ïðåä ëà ãàë äàòü êà êèå-íè áóäü îñ íîâ íûå ñâîä íûå
òàá ëè öû, ðàñ øèô ðîâ êó òåð ìè íîâ è ïðî ÷àÿ, ïðî ÷àÿ, ïðî -
÷àÿ, íî ÷òî áû âîò òàê — Ýí öèê ëî ïå äèþ ñ áîëü øîé áóê -
âû... Äà è åùå âñå íåï ðå ìåí íî èí òå ðåñ íóþ. ×òî æå, òóò
ÿâ íî îä íè ìè òàá ëè öà ìè îáîé òèñü íå âîç ìîæ íî. Ïîýòî ìó
ÿ âûï ðî ñèë äåíü íà «ïðè íÿ òèå îêîí ÷à òåëü íî ãî» è âçÿë -

ñÿ èñ êàòü ïîä õî äû è îá õîä íûå ïó òè ê íåï ðèñ òóï íî ìó áàñ òèî íó ïðîá ëå ìû.
«×òî åñ òü âîîá ùå AD&D?» — ðàñ ñóæ äàë ÿ, ãëÿ äÿ íà ïà äàþ ùóþ çà îê íîì
ëèñ òâó. Íåó æå ëè äåé ñòâè òåëü íî î íåì ìîæ íî ãî âî ðèòü òîëü êî ÿçû êîì
öèôð è ôîð ìóë? Îò ýòîé ìûñ ëè ÿ äà æå ïîå æèë ñÿ, âñïîì íèâ íî÷ íûå áäå -
íèÿ íàä êóð ñîì Òåîð âå ðà. Íåò, AD&D — ýòî ãî ðàç äî áîëü øå. Áîëü øå ÷åì
ìà òå ìà òè êà, áîëü øå ÷åì ïðîñ òî ôýíòå çè-âñå ëåí íàÿ, áîëü øå ÷åì ïðîñ òî
ïðèê ëþ ÷å íèÿ â ýòîé âñå ëåí íîé. Ðî ëå âûå èã ðû â öå ëîì, è AD&D â ÷àñ òíîñ -
òè, — ýòî öå ëûé êóëü òóð íûé ïëàñò, ñ ïîç âî ëå íèÿ ñêà çàòü! Ýòî ìè ðî âîç -
çðå íèå, ýòî êóëü òó ðà! 
Ïðèî áîä ðåí íûé ýòîé ìûñ ëüþ, ÿ íà ÷àë ëè õî ðà äî÷ íî ðàñ ñóæ äàòü äàëü øå,
ïîñ òå ïåí íî íàá ðà ñû âàÿ íà áó ìà ãå ïëàí áó äó ùå ãî ìà òå ðèà ëà. Èòàê, ðàç ìû
èìååì äå ëî ñ òà êîé ãëî áàëü íîé èí ôðàñ òðóê òó ðîé, òî ó íåå îáÿ çà òåëü íî

äîë æíû áûòü èñ òî êè, êîð íè. Äà-
äà, êàê ãî âî ðèë îäèí èç ãå ðîåâ

Øèð ëè-Ìûð ëè — «îáÿ çà -

òåëü íî äîë æíû áûòü êîð íè». Çíà ÷èò, ïåð âûì äå ëîì ñëå äóåò áðî ñèòü
âçãëÿä íà èñ òî êè, íà çà ðîæ äå íèå æàí ðà, íà åãî èñ òî ðèþ è íà ÷àëü íûå íåñ -
ìå ëûå øà ãè â ýòîé èñ òî ðèè. È, åñ òåñ òâåí íî, ðàñ ñêà çàòü î íåñ ìåò íîì êî ëè -
÷åñ òâå êîì ïüþ òåð íûõ ðî ëå âûõ èãð, ìíî ãèå èç êî òî ðûõ âû çû âàþò òîì íûå
íîñ òàëü ãè ÷åñ êèå âçäî õè ñòà ðî æè ëîâ æàí ðà. Ýòî è áó äåò ïåð âîé ÷àñ òüþ. 
Âòî ðóþ ÷àñ òü ÿ ðå øèë îò äàòü íàñ òîÿ ùå ìó. Ïî êà çàòü, ÷åì æè âåò AD&D â
íà øå âðå ìÿ, êà êèå ïðà âè ëà èñ ïîëü çóåò, êà êèå èã ðû ïî ýòîé òå ìà òè êå
âûø ëè â ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ, è âîîá ùå ÷òî æå ýòî çà «âòî ðàÿ ðå äàê öèÿ» òà -
êàÿ. Èìåí íî â ýòîì ðàç äå ëå, êàê ìíå êà æåò ñÿ, áó äåò î÷åíü óìåñ òíî ïðè -
âåñ òè äàâ íî æäó ùèå ñâîå ãî ÷à ñà òàá ëè öû, ðàñ ñêà çàòü î ïðà âè ëàõ, îêè íóòü
âçãëÿ äîì ìîí ñòðÿò íèê, ïî âå äàòü îá èã ðî âîé âñå ëåí íîé... Â îá ùåì, äó ìàþ,
íàé äåì î ÷åì ïî ãî âî ðèòü.
Íó à â çàê ëþ ÷è òåëü íîé ÷àñ òè òðè ëî ãèè, êàê íå òðóä íî äî ãà äàòü ñÿ, ðå÷ü
ïîé äåò î áó äó ùåì æàí ðà, î åãî ïåð ñïåê òè âàõ, òðàí ñôîð ìà öèÿõ è ïðî ÷èõ
ìó òà öèÿõ. Ãðÿ äåò íî âàÿ ðå äàê öèÿ ïðà âèë (AD&D Core Rules Third Edition),
àíîí ñè ðî âà íî ìíî æåñ òâî ïðîåê òîâ, âñòó ïàþò â ñè ëó è íà áè ðàþò î÷ êè íî -
âûå èã ðî âûå ìî äå ëè è âñå ëåí íûå. Óöå ëååò ëè AD&D? Âû ðî äèò ñÿ ëè âî
÷òî-òî ñâå æåå èëè ñãè íåò àêè ìà ìîíò? Âîò áó äåì ðàç áè ðàòü ñÿ.
Ïî òà êîé ñõå ìå ÿ è ðå øèë äåé ñòâî âàòü. Íî ïðåæ äå ÷åì, äðóçüÿ, ìû âìåñ òå
îêó íåì ñÿ â ìèð (áå çóì íûé, áå çóì íûé ìèð!) ðî ëå âûõ èãð, ÿ äîë æåí âûñ êà -
çàòü íåñ êîëü êî ïðåä âà ðè òåëü íûõ êîì ìåí òà ðèåâ è âû ðà çèòü íåñ ìåò íîå
÷èñ ëî áëà ãî äàð íîñ òåé. 
Èòàê, ñíà ÷à ëà êîì ìåí òà ðèè. Ïåð âîå. Õî òÿ ïå ðå äî ìíîé è áû ëà ïîñ òàâ ëå íà
çà äà ÷à ðàñ ñêà çàòü îá AD&D, ðå÷ü, ðà çó ìååò ñÿ, ïîé äåò íå òîëü êî îá ýòîé
ñèñ òå ìå. Êàê áû íè áûë ïî ïó ëÿ ðåí AD&D, êà êèì áû óñ ïå õîì íè ïîëü çî -
âàë ñÿ, îí ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé ëèøü íå áîëü øóþ äî ëþ îò òà êî ãî ãðàí äèîç -
íî ãî ÿâ ëå íèÿ, êàê ðî ëå âûå èã ðû. Êî íå÷ íî, ìû áó äåì â îñ íîâ íîì ðàñ ñìàò -
ðè âàòü CRPG èëè, èíà ÷å ãî âî ðÿ, êîì ïüþ òåð íûå ðî ëå âûå èã ðû, íî îáîé òè
âíè ìà íèåì, ñêà æåì, íàñ òîëü íûå èã ðû, ïî ëå âûå ðî ëå âûå (ïðîñ òè òå çà íå -
âîëü íûé êà ëàì áóð) èã ðû èëè àëü òåð íà òèâ íûå ñèñ òå ìû áû ëî áû áîëü øèì
êî ùóí ñòâîì. Òî ãî è ãëÿ äè îá âè íÿò â AD&D-øî âè íèç ìå è íàñ òîëü íî-ðî ëå -
âîì ñèî íèç ìå!
Âòî ðîå. Íåñ ìîò ðÿ íà âû øåñ êà çàí íîå, äà æå îò äåëü íî âçÿ òûé AD&D — øòó -
êà ñëîæ íàÿ è äà ëå êî íå òðè âèàëü íàÿ. Ðàñ õî æèõ ìíå íèé î íåì ìíî ãî, ñïî -
ðû íå óòè õàþò è ñî ïóò ñòâóþ ùèå ïðîá ëå ìû ðå øå íû äà ëå êî íå âñå. Â îá -
ùåì, èñ òè íà ïî-ïðåæ íå ìó ãäå-òî òàì. Ñ äðó ãîé ñòî ðî íû, ìíå áû áîëü øå
âñå ãî íå õî òå ëîñü êðà ìîëü íî íà âÿ çû âàòü âàì, äî ðî ãèå ÷è òà òå ëè, ñâîþ
òî÷ êó çðå íèÿ èëè, óïà ñè Áî æå, âû äà âàòü åå çà áå çîò íî ñè òåëü íóþ èñ òè -
íó. Òî÷ íî òàê æå íå õî òå ëîñü îñ âå ùàòü ïðîá ëå ìû îä íî áî êî, ïóñ êàé äà -
æå è ñî ñòî ðî íû ïî çè öèé áîëü øèí ñòâà. Ïî ýòîé ïðè ÷è íå ÿ ïîñ òà ðàþñü
âñåã äà îïè ðàòü ñÿ íà ôàê òû è ïî âîç ìîæ íîñ òè ðàñ êðû âàòü âñå ìíå íèÿ,
áû òóþ ùèå ïî ïî âî äó òîé èëè èíîé ïðîá ëå ìû. Ðà çó ìååò ñÿ, ïîë íîé íåï -
ðåä âçÿ òîñ òè âû îò ìå íÿ íå äîáüå òåñü, íî òàì, ãäå ÿ áó äó èç ëà ãàòü ñâîþ
òî÷ êó çðå íèÿ (èëè ÷üþ-òî èíóþ), òî îá ýòîì îáÿ çà òåëü íî ñêà æó ïðÿ ìûì
òåê ñòîì.
À òå ïåðü áëà ãî äàð íîñ òè. Îñîá ëè âî áëà ãî äà ðèòü çà êîð äîí íûå ôèð ìû íå
áó äó — èì çà òðóä, ïóñ òü è íå ëåã êèé, ïëà òÿò õî ðî øèå äåíü ãè; à âîò òåì,
êòî áåñ êî ðûñ òíî è èñ êðåí íå äå ëàåò âñå, ÷òî áû ïî äå ëèòü ñÿ ñâîè ìè áî ãà -
òû ìè çíà íèÿ ìè, îïû òîì è èí ôîð ìà öèåé, îò äó øè õî ÷åò ñÿ ñêà çàòü áîëü øå
÷å ëî âå ÷åñ êîå ñïà ñè áî! Ñïà ñè áî Fat Cat, Àí äðåþ Àëàå âó, Äå íè ñó Ïîç äíÿ -
êî âó aka DragonDen, Àëåê ñàí äðó Âî ëîä êî âè ÷ó aka Chaos Mage, Äìèò ðèþ
×àé êî âó aka Unseen, Vo-13, Àëåê ñàí äðó Íå ðîå âó aka Erl, Âëà äèñ ëà âó Ãîí -
÷à ðî âó, Êè ðèë ëó Çëî áè íó, ïóá ëè êà öèè êî òî ðûõ èñ ïîëü çî âà ëèñü ïðè ïîä ãî -
òîâ êå ýòî ãî ìà òå ðèà ëà; ñïà ñè áî Àí äðåþ Øåâ ÷åí êî aka Zombik çà âå ëè êî -
äóø íî ïðå äîñ òàâ ëåí íóþ âîç ìîæ íîñ òü èñ ïîëü çî âàòü ñêðèí øî òû èç Ýí öèê -
ëî ïå äèè Èãð 3500; ñïà ñè áî Þð êå Êó êóø êè íó è Íà òè êó Âà ñèëüå âîé çà îïå -
ðà òèâ íóþ è ñî äåð æà òåëü íóþ ðå öåí çèþ (ïðî øó ïðî ùå íèÿ ó òåõ, êî ãî íàç -
âàë òîëü êî ïî íè êàì — óç íàþ íàñ òîÿ ùèå èìå íà, îáÿ çà òåëü íî îïóá ëè -
êóþ!). Ñïà ñè áî âàì, äî ðî ãèå íà øè ÷è òà òå ëè, çà òî, ÷òî ñâîè ìè ïèñü ìà ìè è
ïî æå ëà íèÿ ìè ïî ìî ãàå òå ïðîã ðåñ ñè ðî âàòü è íà áè ðàòü ýêñïó íà øå ìó æóð -
íà ëó. Ñïà ñè áî!

X-FILES
Ñåðãåé ÄÐÅÃÀËÈÍ (dreg@gameland.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ X-FILES084

ÝÍÖÈÊËÎÏÅÄÈßAD&D
Ïîñ âÿ ùàåò ñÿ ïà ìÿ òè Äèì êè Çå çè íà — äðó ãà, îä íî êàø íè êà, óäè âè òåëü íî äîá ðî ãî, îò êðû òî ãî è èñ êðåí íå ãî ÷å ëî âå÷ êà. Ìû âñåã äà òàê åãî è çâà ëè — Äèì êà. Äó øà ëþ áîé êîì ïà íèè. Æå -
ëàí íûé ãîñ òü. Èí òå ðåñ íûé è ÷óò êèé ñî áå ñåä íèê... Ìû ñêîð áèì âìåñ òå ñ òâîè ìè ðîä íû ìè è áëèç êè ìè, Äèì êà, õðà íèì ïà ìÿòü î òå áå è êëÿ íåì ñÿ, íè êîã äà íå çà áó äåì. È, ÷åñ òíî ãî âî ðÿ,

äî ñèõ ïîð íå ìî æåì ïî âå ðèòü, ÷òî òå áÿ áîëü øå ñ íà ìè íåò...

— Çíàåøü ÷òî, — çà äóì ÷è âî è âêðàä ÷è âî ìîë âèë Ãëàâ íûé (èìåí íî ìîë âèë, à íå ïðîñ òî ñêà çàë). — Çàé ìèñü-êà òû äå ëîì. 

ß âíóò ðåí íå âñòðå ïå íóë ñÿ, õî òÿ âè äó íå ïî äàë. Âðî äå áû íè÷ òî áå äû íå ïðåä âå ùà ëî, íî òîí ó Ãëàâ íî ãî áûë óæ î÷åíü ëàñ êî âûé. Íå ê äîá ðó. 

È òóò ãðÿ íó ëî. 

— Íà ïè øè-êà òû, — âñå òàê æå çà äóì ÷è âî ïðî äîë æàë îí, ãëÿ äÿ êó äà-òî â äàëü, — çíöèê ëî ïå äèþ ïî AD&D. Íî òîëü êî èí òå ðåñ íóþ! 
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ÇÀ­×À­ÒÈÅ(ÍÅ ÏÎ ÐÎ× ÍÎÅ)È
ÐÎÆ ÄÅ ÍÈÅ(ÁÅÇÌÓÊÈÁÎ ËÈ)

ðåâ íèå ãî âî ðè ëè — «âñå èìååò ñâîå íà ÷à ëî è
ñâîé...». Âïðî ÷åì, äîñ òà òî÷ íî. Ïî êà íàñ èí òå ðå ñóåò
òîëü êî òîò ôàêò, ÷òî æàíð ðî ëå âûõ èãð íå ñó ùåñ òâî -
âàë âå÷ íî, à âîç íèê â êà êîé-òî áî ëåå èëè ìå íåå îï -
ðå äå ëåí íûé ìî ìåíò âðå ìå íè. Íî î ðîæ äå íèè ïî êà
ãî âî ðèòü ðà íî. Äà âàé òå-êà êîï íåì åùå ÷óòü ãëóá æå
è îï ðå äå ëèì, ÷òî æå ïîñ ëó æè ëî òîé ñè ëîé, êî òî ðàÿ

ïðåî äî ëå ëà ïóñ êî âîé ìî ìåíò è ðàñ êðó òè ëà ñëîæ íûé ìå õà íèçì
ðî ëå âîé ìà øè íû.

Âîï ðîñ ýòîò íà ñà ìîì äå ëå êà âåð çíûé. Ïî òî ìó ÷òî ôè ëî ñîô -
ñêèé. Ñîã ëà ñè òåñü, ìîæ íî äîë ãî ðàñ ñóæ äàòü î ìíî ãîã ðàí íîì ÷å -
ëî âå ÷åñ êîì ñîç íà íèè, ñòðàæ äó ùåì íî âûõ è íî âûõ îùó ùå íèé, î
áåñ êî íå÷ íûõ ïîò ðåá íîñ òÿõ (â òîì ÷èñ ëå è äó õîâ íûõ), îã ðà íè -
÷åí íûõ, óâû, êî íå÷ íû ìè ðå ñóð ñà ìè, î æåñ òêèõ ðàì êàõ ìî ðà ëè,
íàê ëà äû âàå ìûõ íà øèì ñî öèó ìîì, è ìíî ãîì, ìíî ãîì òà êîì ïðî -
÷åì, íà ðåä êîñ òü óä ðó ÷àþ ùå-çàóì íîì. Íî ìû, åñ òåñ òâåí íî,
îáîé äåì ýòó íåá ëà ãî äàð íóþ è ñêîëü çêóþ òðîï êó è ïðîñ òî ñêà -
æåì, ÷òî ãëàâ íîé ïðè ÷è íîé ïîÿâ ëå íèÿ ðî ëå âûõ èãð ñòà ëè êíè -
ãè. Äà-äà, èìåí íî êíè ãè.

Êî íå÷ íî, êíè ãè ýòè áû ëè íå ñîâ ñåì îáû÷ íûå. Ýòî áû ëè áåñ òñåë -
ëå ðû, êî òî ðûå ïîò ðÿñ ëè áåç ïðåó âå ëè ÷å íèÿ âåñü ìèð. Ñà ãè î
ìî ãó ÷åì êèì ìå ðèé öå Êî íà íå, ìè ðû Õàé ëàé íà è Àñ ïðè íà, ýïî -
ïåè Óð ñó ëû ëå Ãóèí, Ìóð êî êà è Ðî áåð òà Æå ëÿç íû è, êî íå÷ íî
æå, ïðîèç âå äå íèÿ Äæ.Ð.Ð. Òîë êè íà (÷àñ òî åãî ôà ìè ëèþ ïðîèç -
íî ñÿò è ïè øóò íà ðóñ ñêîì êàê «Òîë êèåí», ÷òî, íà âåð íîå, áî ëåå
ïðà âèëü íî, íî è áî ëåå òðóä íî ïðîèç íî ñè ìî; ïîýòî ìó â äàëü íåé -
øåì áó äåì èñ ïîëü çî âàòü èìåí íî âà ðèàíò «Òîë êèí»). 

Òîë êèí. Ôè ãó ðà íî ìåð îäèí â ôýíòå çè-áåë ëåò ðèñ òè êå, èç âåñ -
òíàÿ ïî âñå ìó ìè ðó. ß ïîì íþ, êàê åùå â øêî ëå ïðè õî äèâ øèå ê
íàì íà óðî êè ëè òå ðà òó ðû áèá ëèî òå êàð øè òàèí ñòâåí íûì øå ïî -
òîì âîï ðî øà ëè: «Äå òè, à âû ÷è òà ëè î õîá áè òàõ?». Ïî ÷å ìó-òî
ñâîé âîï ðîñ îíè ïðîèç íî ñè ëè íà ðàñ ïåâ, êàê ìî ëèò âó, îò ÷å ãî ýòî
çâó ÷à ëî êàê: «Äå-å-åòè-è, à âû ÷è òà-à-à-ëè î õî-î-î-î-îá áè -
òàõ?». Ìû æå, ìó æåñ òâåí íî öåï ëÿÿñü äðóã çà äðóæ êó, ÷óòü
âñõëè ïû âàÿ è èñ êî ñà ïîã ëÿ äû âàÿ íà äâåðü, — à âäðóã èç-çà íåå
ïî êà æåò ñÿ êà êîé-íè áóäü çëþ ùèé õîá áèò ñ êðàñ íû ìè ãëà çà ìè è
êðþ÷ êî âà òûì íî ñîì (ïî ÷å ìó-òî îíè ïðåä ñòàâ ëÿ ëèñü èìåí íî òà -
êè ìè) — îò ðè öà òåëü íî ìî òà ëè ãî ëî âà ìè. 

Íî çíà êîì ñòâî ñîñ òîÿ ëîñü. Ó íàñ çà ìåò íî ïîç æå, ÷åì íà Çà ïà äå,
íî, òàê èëè èíà ÷å, ïðîèç âå äå íèÿ ìè Òîë êè íà ïðî íèê ëèñü ìèë -
ëèî íû ÷è òà òå ëåé. Ñíà ÷à ëà «Õîá áèò èëè Òó äà è Îá ðàò íî» (êñòà -
òè, êíè ãà íà ïè ñà íà â 1937 ãî äó, à íà íà øåé, òîã äà åùå íåîáúÿò -
íîé, ïåð âûå îôè öèàëü íûå èç äà íèÿ ïîÿ âè ëèñü ëèøü â ñå ðå äè íå
ñå ìè äå ñÿ òûõ!), çà òåì â ïÿ òè äå ñÿ òûõ ãî äàõ — «Âëàñ òå ëèí Êî -
ëåö», ïî òîì, óæå â ñå ìè äå ñÿ òûõ, — êíè ãà ñ êðà ñè âûì, íî òðóä -
íî ïðîèç íî ñè ìûì íàç âà íèåì «Ñèëü ìà ðèë ëèîí». Íà ñà ìîì äå ëå
ïîë íàÿ áèá ëèîã ðà ôèÿ Äæ.Ð.Ð. Òîë êè íà íàñ ÷è òû âàåò îêî ëî ïî -
ëó òî ðà ñî òåí ðà áîò (êî òî ðûå, ðà çó ìååò ñÿ, äà ëå êî íå âñå ïîñ âÿ -
ùå íû ýïè ÷åñ êîé ôýíòå çè), íî, íå ñîì íåí íî, àïî ãååì, êóëü ìè íà -
öèåé ñòà ëà òðè ëî ãèÿ «Âëàñ òå ëèí Êî ëåö», çà êî òî ðóþ Òîë êèí è
ñíèñ êàë ìè ðî âóþ ñëà âó è âñåîá ùåå ïðèç íà íèå.

È âîò â ýòîì ìåñ òå ÿ áû õî òåë ñäå ëàòü ìà ëåíü êîå îò ñòóï ëå íèå.
Äà, ÿ è ñàì áûë è îñ òàþñü áîëü øèì ïîê ëîí íè êîì òâîð ÷åñ òâà
Òîë êè íà — î äâóõ ìè ëûõ áåñ ñòðàø íûõ õîá áè òàõ, ìî ãó ùåñ òâåí -
íîì è çà ãà äî÷ íîì Ãýíäàëü ôå, òàèí ñòâåí íîì è âî ëå âîì Áðî äÿæ -
íè êå, äå âÿ òå ðûõ æóò êèõ Íàç ãó ëàõ è ïðî ÷èõ îáè òà òå ëÿõ Ñðå äè -
çåìüÿ ÷è òàë âçàõ ëåá ñ øè ðî êî îò êðû òû ìè ãëà çà ìè. Ïî òîì åùå
äîë ãî õî äèë ïîä âïå ÷àò ëå íèåì — ñïî ðèë ñ òà êè ìè æå óâ ëå ÷åí -
íû ìè î äàëü íåé øåé ñóäü áå Ôðî äî, Ñýìà, Ãýíäàëü ôà, ïå ðå âî äèë
òåê ñòû Blind Guardian, âûÿñ íÿë, êàê æå ëó÷ øå ïå ðå âî äèòü «Òîð -
áèíñ» èëè âñå æå «Áýããèíñ», à ìî æåò, âñå-òà êè «Ñóì íèêñ»
(êñòà òè, î ïå ðå âî äàõ — ñìîò ðè òå âðåç êó). Â îá ùåì, áû ëî âðå -
ìÿ...

Íî! Ïðè âñåì ìîåì óâà æå íèè ê ñòà ðè êó Òîë êè íó åãî ïðîèç âå äå -
íèÿ ÿâ íî óñ òó ïàþò ïî ãëó áè íå è ôè ëî ñîô ñêîé ïðîá ëå ìà òè êå
ìíî ãèì ïðîèç âå äå íèÿì íà øèõ ïè ñà òå ëåé-ôàí òàñ òîâ, óâû, ïî÷ -
òè íåèç âåñ òíûõ çà ïðå äå ëà ìè Ðîñ ñèè. Óæ åñ ëè íà òî ïîø ëî, òî
òâîð ÷åñ òâî Ñòðó ãàö êèõ, Áó ëû ÷å âà, Ëà ðèî íî âîé, Ãî ëî âà ÷å âà,
Åô ðå ìî âà íå ìå íåå èçûñ êàí íî è ôè ëèã ðàí íî ïî ñðàâ íå íèþ ñ
òâîð ÷åñ òâîì Òîë êè íà. Èëè âîçü ìè òå íå êî òî ðûõ ôàí òàñ òîâ è
ôýíòå çè-ïè ñà òå ëåé íî âî ãî ïî êî ëå íèÿ — Ëóêüÿ íåí êî (ïî êî -
ðåí!), Îë äè, Ïå ðó ìîâ, Ìà çèí! Äðóçüÿ, ñîã ëà ñè òåñü, ðó êà ìè Ìàñ -
òå ðîâ ñîç äà íû âñå ëåí íûå è ãå ðîè, î êî òî ðûõ ìîæ íî áû ëî áû
ñëî æèòü ìè ðèà äû èãð! Íà ñà ìîì äå ëå, îò äåëü íûå ïî ïûò êè
ïðåä ïðè íè ìà ëèñü, íî, ê ñî æà ëå íèþ, ýòî áû ëè ïî ðû âû ãî ëî ãî
ýíòó çèàç ìà è íå áî ëåå òî ãî. Ïî êðàé íåé ìå ðå, ñðàâ íè âàòü èõ
ñêðîì íîå îïå ðå íèå ñ òè òà íè ÷åñ êèì ðàç ìà õîì AD&D íå âîç ìîæ -
íî. À æàëü, î÷åíü æàëü. 

Íî âåð íåì ñÿ ê ñòà ðè êó Òîë êè íó. Èòàê, ìû îñ òà íî âè ëèñü íà òîì,
÷òî ìèð áðå äèë õîá áè òà ìè, àò ìîñ ôå ðà ïðî ïè òû âà ëîñü ãðî çîé,

âîç äóõ íà ñû ùàë ñÿ ýëåê òðè ÷åñ òâîì è âñå æäà ëè, êîã äà æå îíî,
âå ëè êîå è óæàñ íîå, ãðÿ íåò. È áó ðÿ íå çàñ òà âè ëà ñå áÿ æäàòü. 

Âîò òóò-òî ìû ïå ðå õî äèì ê ãëàâ íî ìó. Ê ïîÿâ ëå íèþ ðî ëå âûõ èãð.
Ê èõ ôè ëî ñî ôèè. Ê èõ ìåí òà ëè òå òó, ñ ïîç âî ëå íèÿ ñêà çàòü. Ê èõ
âíóò ðåí íåé èïîñ òà ñè. Íî íå ïó ãàé òåñü ýòèõ íà ïû ùåí íûõ è
ãðîì êèõ ñëîâ — íà ñà ìîì äå ëå, ðå÷ü ïðîñ òî ïîé äåò î òîì, ÷òî
æå åñ òü, ñîá ñòâåí íî, ðî ëå âàÿ èã ðà, êà êèå âè äû ðî ëå âûõ èãð èç -
âåñ òíû è ðàñ ïðîñ òðà íå íû, ÷òî â íèõ íóæ íî äå ëàòü, è, ãëàâ íîå,
ãäå ñêðûò òîò êàéô, î êî òî ðîì òàê ìíî ãî ãî âî ðè ëè ïîñ âÿ ùåí -
íûå â òàèí ñòâî...

Èòàê, ïðè ìåì çà ïîñ òó ëàò — â ðî ëå âûå èã ðû íå èã ðàþò. Â íèõ
îòûã ðû âàþò ðîëü. Áûòü ìî æåò, äëÿ âàñ ýòî ïî êà æåò ñÿ íå ñó ùåñ -
òâåí íûì, íî â äàëü íåé øåì âû îáÿ çà òåëü íî ïðî ÷óâ ñòâóå òå òó îã -
ðîì íóþ ïðî ïàñ òü, êî òî ðàÿ ïðî ëåã ëà ìåæ äó ýòè ìè îï ðå äå ëå íèÿ -
ìè. Åñ ëè ïî íè ìà íèå òàê è íå ïðè äåò, òî âñå ìîè ñòà ðà íèÿ áó äóò
íàï ðàñ íû ìè, à ýòî áó äåò ÷åð òîâ ñêè îáèä íî. Ïî âåðü òå, èñ êðåí -
íå õî ÷åò ñÿ, ÷òî áû âû, ðàâ íî êàê è ÿ êîã äà-òî, ïðî íèê ëèñü ýòîé
óäè âè òåëü íîé àò ìîñ ôå ðîé è ñòðàí íî âà òîé, íî çàõ âà òû âàþ ùåé
èäåî ëî ãèåé. Âïðî ÷åì, ìåíü øå ýìî öèé, áëè æå ê äå ëó!

Ïå ðåä âà ìè ìèð. Ìèð, ñî øåä øèé ñî ñòðà íèö Òîë êè íà, Ãî âàð äà,
Ìóð êî êà, Ïå ðó ìî âà — êàê âàì áó äåò óãîä íî. Åãî åùå íà çû âàþò
«àëü òåð íà òèâ íûì ìè ðîì, ãäå íåò ìåñ òà òîñ êëè âûì áóä íÿì è ãäå
ïðà âÿò ñòàëü è ìà ãèÿ». Â íåì óæè âàþò ñÿ è, åñ òåñ òâåí íî, áî ðþò -
ñÿ Äîá ðî è Çëî, Ïðå äà òåëü ñòâî è Äðóæ áà, Ëþ áîâü è Íå íà âèñ òü,
Ïîä ëîñ òü è Áëà ãî ðîä ñòâî, Ñîñ òðà äà íèå è Áåñ ñåð äå÷ íîñ òü...
Âåäü, ïðèç íàé òåñü, çà ÷òå íèåì ôýíòå çè âû íå ðåä êî ëî âè ëè ñå -
áÿ íà ìûñ ëè, ÷òî «áû ëî áû çäî ðî âî îõàÿòü ìå ÷îì ïî îðà ëó» êà -
êî ãî-íè áóäü íå â ìå ðó ðàç áó øå âàâ øå ãî ñÿ Ïðèñ ëóæ íè êà Òü ìû
èëè ïðîñ òî «ïðå ïî äàòü ìà ëåíü êèé óðîê» êà êî ìó-íè áóäü íåï ðè -
âåò ëè âî ìó è íàã ëî ìó ïî ñå òè òå ëþ òà âåð íû. Íè ÷å ãî ïîñ òûä íî ãî
â ýòèõ ìûñ ëÿõ íåò, âåäü ïî-íàñ òîÿ ùå ìó õî ðî øåå ïðîèç âå äå íèå
è äîë æíî çà òÿ ãè âàòü íàñ òîëü êî, ÷òî áû ÷è òà òåëü ïî òè õîíü êó
ðàñ ñòà âàë ñÿ ñ äî ìàø íåé îá ñòà íîâ êîé è íà ÷è íàë ìûñ ëåí íî âîä -
ðó æàòü ñå áå íà ãî ëî âó ñâåð êàþ ùèé øëåì è ïðè ìå ðÿòü ìèô ðè -
ëî âóþ êîëü ÷ó ãó... À âåäü íåï ëî õî ñè äÿò, ÷åðò ïî áå ðè!

È âîò òå ïåðü ìû ïðèá ëè çè ëèñü ê êóëü ìè íà öèè âïëîò íóþ. Ê ñóù -
íîñ òè ðî ëå âûõ èãð, êî òî ðàÿ îñ òàåò ñÿ íåèç ìåí íîé äëÿ ëþ áûõ èõ
âîï ëî ùå íèé — áóäü òî èã ðû ïî ëå âûå, êîì ïüþ òåð íûå èëè
íàñ òîëü íûå. Äà, ðî ëå âè êè áû ëè îï ðå äå -
ëåí íî íà âåÿ íû ôýíòå -

ç è -
ïðîèç âå -
äå íèÿ ìè. Íî
îíè ñîç äà âà ëèñü íå äëÿ
òî ãî ÷òî áû ïðîñ òî ïîâ òî ðèòü ïî õîæ äå -
íèÿ êíèæ íûõ ãå ðîåâ, à äëÿ òî ãî ÷òî áû ïå -
ðå æèòü ñîá ñòâåí íûå àá ñî ëþò íî íî âûå
ïðèê ëþ ÷å íèÿ; äëÿ òî ãî ÷òî áû ñòàòü «ñâîèì»
â ôýíòå çè-ìè ðå è ïðîã ðåñ ñè ðî âàòü (êëþ ÷å âîå
ñëî âî!) â íåì; äëÿ òî ãî ÷òî áû äåé ñòâî âàòü òàê,
êàê âå ëèò ñåð äöå; äëÿ òî ãî ÷òî áû èã ðàòü òó ðîëü,
êî òî ðàÿ íå äîñ òóï íà â îáû äåí íîé æèç íè. È íèê òî,
ïîâ òî ðÿþ, íèê òî íå îò íè ìåò ó âàñ ïðà âî íà ñà ìî -
âû ðà æå íèå è óíè êàëü íîñ òü! Èã ðî êó áû ëà äà íà
Ñâî áî äà.

Âïðî ÷åì, Áî ãîì, Âñå âûø íèì èëè
ïðîñ òî Àá ñî ëþò íîé Ñè -
ëîé èã ðîê íå ñòà íî -
âèë ñÿ. Â èã ðî âîé
âñå ëåí íîé áû ëè îï -
ðå äå ëåí íûå çà êî -
íû, áû ëè óñ òà íîâ -
ëå íû âïîë íå îï -
ðå äå ëåí íûå ïðà -
âè ëà, íàê ëà äû -
âàâ øèå îï ðå äå -
ëåí íûå îã ðà íè -
÷å íèÿ. Íî! Ýòè
îã  ðà íè ÷å íèÿ
áû ëè ïðèç âà íû
ïî âû ñèòü èí -
òå ðåñ è àçàðò
— òîëü êî ðà -
äè ýòî ãî!
Êñòà òè, ïðà -
âè ëà â

ðî ëå âûõ èã ðàõ îá ëà äàþò èñ êëþ ÷è òåëü íîé ãèá êîñ òüþ. Ñîá ñòâåí -
íî, íà ÷è íàÿ ñâîå ïðèê ëþ ÷å íèå, âû íè êîã äà íå ñìî æå òå áûòü äî
êîí öà óâå ðåí íûì, ÷åì æå îíî çà êîí ÷èò ñÿ è ñ êà êè ìè ñëîæ íîñ -
òÿ ìè ïðè äåò ñÿ ñòîë êíóòü ñÿ. Îá ùèå ÷åð òû — äà, ÿñ íû. Íî âîò
äå òà ëè èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà... Â íèõ-òî è âñÿ ïðå ëåñ òü. Ïðå ëåñ òü
â îòûã ðû âà íèè ñâîåé ðî ëè, ïðå ëåñ òü â âè òèå âà òûõ òðî ïèí êàõ
ñþ æå òà, íåï ðåä ñêà çóå ìûõ ïîñ ëåä ñòâèÿõ ìíî ãèõ äåé ñòâèÿõ. Âñå
êàê â æèç íè. Íî òîëü êî èí òå ðåñ íåå.

Èòàê, ïî äû òî æó âñå âû øåñ êà çàí íîå. Ðî ëå âàÿ èã ðà — ýòî ïðåæ -
äå âñå ãî æèç íü è ïðîã ðåñ ñè ðî âà íèå â àìîð ôíîé, ïîñ òîÿí íî âè -
äîèç ìå íÿþ ùåé ñÿ ñðå äå. È âñå, ÷òî îò âàñ òðå áóåò ñÿ — áûòü ñà -
ìèì ñî áîé, áåç îã ëÿä êè íà ðåàëü íûé ìèð. Ìå÷ òà ëè çà ùè ùàòü
ñëà áûõ è ðàç äà âàòü êðåñ òüÿ íàì íå ãî äÿé ñêîå äîá ðî? Ïðè âåò -
ñòâóåì âàñ! Æàæ äà ëè îò âå äàòü õîá áèò ÷à òèí êè èëè ïî ìó ÷èòü îñ -
òðîó õî ãî? Ïî ÷å ìó áû è íåò! Â âîñ òîð ãå îò Êî íà íà è õî òè òå áûòü
òà êèì æå ñèëü íûì è áåñ ñòðàø íûì äàì ñêèì óãîä íè êîì? Íåò
ïðîá ëåì! Ýê ñòðå ìàëü íûì íåê ðî ìàí ñå ðîì ñ ìà íèà êàëü íû ìè
íàê ëîí íîñ òÿ ìè? Õâà òè ëî áû ôàí òà çèè!

Âîò òà êèå ðî ëå âûå èã ðû â öå ëîì. À ïî êà, ïðåæ äå ÷åì ïðèñ òó -
ïèòü ê ñòåð æíå âîé òå ìå íà øå ãî ðàç ãî âî ðà — êîì ïüþ òåð íûì ðî -
ëå âûì èã ðàì, ïî ãî âî ðèì î òîì, êà êèå åùå ñó ùåñ òâóþò íàè áî -
ëåå ðàñ ïðîñ òðà íåí íûå ðàç íî âèä íîñ òè RPG. 

ÎÒ­ÏÐÛÑÊÏÅÐ ÂÛÉ—ÄÀÉ­ÑÛ
ÍÀ ÑÒÎË!

Â ñóäü áî íîñ íîì 1973 ãî äó îò ðîæ äåñ òâà Õðèñ òî âà ïðîñ òîé ÷è -
êàã ñêèé áðî êåð ïî èìå íè Ãà ðè Äæè ãàêñ (Gary Gigax) ïðè äó ìàë,
âäîõ íîâ ëåí íûé ýïè ÷åñ êè ìè ïðèê ëþ ÷å íèÿ ìè ãå ðîåâ Òîë êè íà,
Ìóð êî êà è äðó ãèõ ïè ñà òå ëåé, èã ðó, êî òî ðàÿ ñ ëåã êîé ðó êè ìèñ -
ñèñ Ìýðè Äæè ãàêñ ïî ëó ÷è ëà íàç âà íèå Dungeons & Dragons
(Ïîä çå ìåëüÿ è Äðà êî íû), èëè ïðîñ òî D&D. Îôîð ìèòü ñâîä ïðà -
âèë è îò òî ÷èòü íå êî òî ðûå äå òà ëè èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà åìó ïî ìî -
ãà ëè Äîí Êýé (Don Kaye), Áðàéí Áëþì (Brian Blume) è Äåéâ Ýð -
íå ñîí (Dave Arneson). Êñòà òè, ëþ áî ïûò íî, ÷òî ðàç ðà áà òû âàå -
ìàÿ èìè èã ðà ñíà ÷à ëà íî ñè ëà ãðî ìîã ëàñ íîå íàç âà íèå «fantasy
wargame to be played with paper and pencil», ò.å. «ôýíòå çè áà òà -
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ëèÿ, â êî òî ðóþ íóæ íî èã ðàòü ñ áó ìà ãîé è êà ðàí äà øîì». Âà -
ðèàíò æå íû Äæè ãàê ñà áûë, êî íå÷ íî, íåñ êîëü êî èçÿù íåå è êîì -
ïàê òíåå. Øåð øå ëÿ ôàì, óâà æàå ìûå!

Â ýòîì æå ãî äó ñîñ òîÿë ñÿ è îôè öèàëü íûé âû õîä D&D. Íå ñìåé -
òåñü, íî òè ðàæ, âåñü òè ðàæ íàñ ÷è òû âàë 1000 (ïî áóê âàì — ò-û-
ñ-ÿ-÷-ó) êî ðî áîê. Ïðè ÷åì êî ðî áî÷ êè ýòè áû ëè «white box», ò.å.
îáû÷ íàÿ áó ìàæ íàÿ êàð òîí íàÿ óïà êîâ êà áåç êîí öåï òóàëü íîé
ãðà ôè êè, ñòèëü íûõ ðè ñóí êîâ è ÿð êèõ ëî ãî òè ïîâ! Âåñü, ñ ïîç âî -
ëå íèÿ ñêà çàòü, äè çàéí îã ðà íè ÷è âàë ñÿ ëèøü íåîá õî äè ìû ìè íàç -
âà íèÿ ìè è ìè íè ìàëü íûì ïðè ìè òèâ íûì îôîð ìëå íèåì. Ïåð âûå
øà ãè, íåñ ìå ëûå øà ãè. Êàê ãî âî ðÿò â òà êèõ ñëó ÷àÿõ — «âðÿä ëè
òîã äà îíè ìîã ëè ïðåä ïî ëî æèòü, êà êîé ãðàí äèîç íûé óñ ïåõ èõ
æäåò â äàëü íåé øåì...».

ß ñïå öèàëü íî íèã äå íå óïî ìè íàë, íî, íà äåþñü, íåò ñîì íå íèé ïî
ïî âî äó òî ãî, ÷òî ýòè èã ðû áû ëè áó ìàæ íû ìè, à íå êîì ïüþ òåð -
íû ìè? Âîï ðîñ, ðà çó ìååò ñÿ, èñ êëþ ÷è òåëü íî ôîð ìàëü íûé (è èñ -
êëþ ÷è òåëü íî ãëó ïûé), òàê êàê õî ðî øî èç âåñ òíî, ÷òî äî ïåð âûõ
êîì ïüþ òåð íûõ RPG åùå ïðåä ñòîÿ ëî ïðåî äî ëåòü êàê ìè íè ìóì
äå ñÿ òè ëå òèå, à òî è áîëü øå... Íî ÿ îò âëåê ñÿ. 

Òå ïåðü î ñî äåð æè ìîì êî ðîá êè. Òî æå öèðê, åñ ëè ñìîò ðåòü ñ âû -
ñîò ñå ãîä íÿø íèõ äíåé, íî äëÿ òî ãî âðå ìå íè ýòî áû ëî, ïî ìåíü -
øåé ñòå ïå íè, ñìå ëî è ïðîã ðåñ ñèâ íî. Òàê ÷òî äà âàé òå íå áó äåì
òðå íè ðî âàòü ñÿ â îñ òðîó ìèè, ïîä òðó íè âàÿ íàä ïåð âîï ðî õîä öà -
ìè æàí ðà, à ïðîñ òî çàã ëÿ íåì âíóò ðü íå çà ìûñ ëî âà òîé êàð òîí -
íîé êî ðîá êè. Èòàê, âíóò ðè áîê ñà áû ëî òðè áóê ëå òà, êî òî ðûå íà -
çû âà ëèñü Men and Magic, Monsters and Treasure è Wilderness &
Dungeon Adventures. Ðà çó ìååò ñÿ, ýòî áû ëè òðè âà ðèàí òà èã ðû ñ
ðàñ ïè ñàí íû ìè ñþ æåò íû ìè ëè íèÿ ìè è ñôîð ìó ëè ðî âàí íû ìè çà -
äà íèÿ ìè — íå êèé ïðîîá ðàç òî ãî, ÷òî òå ïåðü çî âåò ñÿ ìî äó ëÿ ìè.
Íå ìà ëî âàæ íî, ÷òî íàñ òîÿ òåëü íî ðå êî ìåí äî âà ëîñü ïðè êó ïèòü ê
ýòî ìó íà áî ðó äðó ãèå èã ðû — Chainmail è Outdoor Survival. Äî êó -
÷è.

Íà âû áîð áû ëî ïðåä ñòàâ ëå íî òðè êëàñ ñà (classes): Áîåö
(Fighting Man), Âîë øåá íèê (Magic-User) è Ñâÿ ùåí íèê (Cleric).
Ñèñ òå ìà ìà ãèè áû ëà ïîñ òðîå íà ïî ïðèí öè ïó — ïðè ìå íèë çàê -
ëè íà íèå, çà áûë çàê ëè íà íèå. Çà òåì âíîâü âûó ÷èë çàê ëè íà íèå,
îïÿòü ïðè ìå íèë çàê ëè íà íèå è ñíî âà çà áûë çàê ëè íà íèå. È òàê
ïî çàì êíó òî ìó êðó ãó. Âè äè ìî, ïî áî÷ íûì ýôôåê òîì ÷à ðî äåé -
ñêèõ øòó ÷åê ÿâ ëÿåò ñÿ àì íå çèÿ... À åñ ëè ñåðüåç íî, òî òà êàÿ ñèñ -
òå ìà èñ ïîëü çî âà ëàñü â ðî ìà íàõ Äæå êà Âýíñà (Jack Vance), è
Äæè ãàêñ ñ êîì ïà íèåé ðå øè ëè åå ââî ëþ ïîýêñïëóà òè ðî âàòü.
Áîëü øå òî ãî, è ïî ñåé äåíü èìåí íî òà êàÿ ñèñ òå ìà, ïðàê òè ÷åñ êè
áåç èç ìå íå íèé, ïðè ìå íÿåò ñÿ â AD&D-áà çè ðóþ ùèõ ñÿ èã ðàõ.

Íà ñå ëå íèå âñå ëåí íîé D&D íå îò ëè ÷à ëîñü îðè ãè íàëü íîñ òüþ ïî
ñðàâ íå íèþ ñ íà ñå ëå íèåì Ñðå äè çåìüÿ — ëþ äè (human), ýëü ôû
(elf), ãíî ìû (dwarf) äà õîá áè òû (hobbit). Ïðàâ äà, ïîñ ëåä íèõ
âñêî ðå ïðèø ëîñü áûñ òðåíü êî ïå ðåè ìå íî âàòü â ïî ëó ðîñ ëè êîâ
èëè õàë ôèí ãîâ (halfling), òàê êàê âîç íèê ëè ïðîá ëå ìû ñ íà ðó øå -
íèåì êî ïè ðàé òîâ èç äà òå ëÿ ïðîèç âå äå íèé Òîë êè íà. Ïî ñå ìó,
ñëå äóåò ïî íè ìàòü, ÷òî õàë ôëèí ãè è õîá áè òû îò ëè ÷àþò ñÿ èñ -
êëþ ÷è òåëü íî íàç âà íèåì è òîëü êî èì. Ïî âàä êè, ìà íå ðû, òå ëîñ -
ëî æå íèå, îá ðàç ìûø ëå íèÿ è âðå ìÿ ñëó÷ êè — ó íèõ àá ñî ëþò íî
èäåí òè÷ íû.

Ìà ëåíü êèé êîì ìåí òà ðèé ïî ïî âî äó ãíî ìîâ. Åñ òü â àí ãëèé ñêîì
ÿçû êå è äðó ãîå ñëî âî, êó äà áî ëåå ñîç âó÷ íîå è ïî õî æåå íà íà -
øå — «gnome». Áîëü øå òî ãî, òà êàÿ ðà ñà îá æè ëàñü â AD&D è
íåï ëî õî òàì ñå áÿ ÷óâ ñòâóåò. Íî â òîì-òî è âñÿ çà êà âû êà, ÷òî íà -
øè ãíî ìû — ýòî dwarf (íå ðåä êî èõ òàê è íà çû âàþò «äâàð ôû»),
ò.å. ãîð íûå æè òå ëè, òðó äî ëþ áè âûå, ñèëü íûå, âû íîñ ëè âûå, ðåâ -
íîñ òíî îõ ðà íÿþ ùèå ñâîè íåñ ìåò íûå ñîê ðî âè ùà, íåì íî ãî âîð -
÷ëè âûå è ñâàð ëè âûå, íî â äó øå îáû÷ íî äîá ðûå è ñîâ ñåì íå
ïîä ëûå. À âîò «gnome» — ýòî ñêî ðåå íå ãíî ìû, à êàð ëè êè, ïðè -
÷åì, êàê ïðà âè ëî, äî âîëü íî âðåä íûå, àë ÷íûå è âïîë íå ñïî ñîá -
íûå íà ïðå äà òåëü ñòâî ðà äè äðà ãî öåí íûõ êàì íåé èëè ïðåç ðåí -
íî ãî ìå òàë ëà. Âïðî ÷åì, îíè ìî ãóò áûòü è áî ëåå íåé òðàëü íû ìè,
íî âñå æå îáû÷ íî ïðåä ñòà âè òå ëè ýòîé ðà ñû ïðåä ñòàþò ñó ùåñ -
òâà ìè íå ñëèø êîì ëè öåï ðèÿò íû ìè. Åñ òü è åùå îäèí âà ðèàíò
ïå ðå âî äà: «dwarf» — ãîð íûå ãíî ìû, «gnome» — ëåñ íûå ãíî ìû.
Íà ýòîì îò ñòóï ëå íèå çà âåð øèì è èñ ÷åð ïû âàþ ùèé ðàç ãî âîð î
ðà ñàõ îñ òà âèì äî áó äó ùå ãî íî ìå ðà. Òàì-òî óæ îò òÿ íåì ñÿ, íè -
êî ãî íå ïðî ïóñ òèì!

Êðî ìå ëþ äåé, âñå îñ òàëü íûå òðè ðà ñû èìå ëè îï ðå äå ëåí íûå îã -
ðà íè ÷å íèÿ â âû áî ðå êëàñ ñà. Ïî ëó ðîñ ëè êè è ãíî ìû ìîã ëè ñòàòü
òîëü êî âîè íà ìè, ïðè ÷åì ðîñò èõ óðîâ íÿ (level) áûë ëè ìè òè ðî -
âàí. Ýëü ôû áû ëè áî ëåå ñâî áîä íû â âû áî ðå è ìîã ëè ñòàòü ëè áî
âîè íà ìè, ëè áî ìà ãà ìè. 

Ïîñ ëåä íèì øòðè õîì áû ëà ñèñ òå ìà ìè ðî âîç çðå íèé (alignment)
ïåð ñî íà æåé. Âà ðèàí òîâ áû ëî âñå ãî òðè — Çëîå (Evil), Íåé -
òðàëü íîå (Neutral) è Äîá ðîå (Good). Ýòà ñèñ òå ìà òî æå áû ëà ïî -
÷åð ïíó òà èç ñîîò âåò ñòâóþ ùåé ëè òå ðà òó ðû, ïðàâ äà, íà ñåé ðàç
ýêñïëóà òè ðî âà ëàñü ÷óòü âè äîèç ìå íåí íàÿ ñèñ òå ìà ñî öèàëü íî-
êëàñ ñî âî ãî äå ëå íèÿ Ìóð êî êà (â åãî âà ðèàí òå — Law, Neutrality,
Chaos).

Èìåí íî òà êîé áû ëà ñà ìàÿ ïåð âàÿ íàñ òîëü íàÿ ðî ëå âàÿ èã ðà. Êî -
íå÷ íî, ýòî áûë ñà ìûé ïåð âûé, ñà ìûé ÷åð íî âîé âà ðèàíò, êî òî -
ðûé óæå ÷å ðåç ãîä ïðå òåð ïåë ïåð âóþ òðàí ñôîð ìà öèþ
(Grayhawk). Òî÷ íåå, «òðàí ñôîð ìà öèÿ» — íå ñîâ ñåì ïîä õî äÿ -

ùåå ñëî âî. Ñêà æåì òàê, D&D ñòàë íà ðà ùè âàòü ñÿ êàê ñíåæ -
íûé êîì. Áûë ââå äåí íî âûé êëàññ — âîð (thief), è

ñ åãî ïîÿâ ëå íèåì ðååñ òð êëàñ ñîâ ñòàë òåì, ÷òî
ñåé ÷àñ íà çû âàþò «ñòàí äàð òíûì íà áî ðîì» —
âîèí, ìàã, êëå ðèê, âîð. Êðî ìå ýòî ãî, Äæè -
ãàêñ è Ýð íå ñîí ñòà ðà òåëü íî ââî äè ëè íî -
âûå çàê ëè íà íèÿ, íî âûõ ìîí ñòðîâ, â

îá ùåì, ðàñ øè ðÿ ëè ðàì êè
èã ðû êàê òîëü êî ìîã ëè. 

Âñêî ðå ïîÿ âèë ñÿ Blackmoor,
âû äå ëÿþ ùèé ñÿ íà ëè ÷èåì åùå
äâóõ íî âûõ êëàñ ñîâ: ìî íàõ
(monk) è óáèé öà (assassin) è ñî -
äåð æà ùèé ïåð âûé â èñ òî ðèè íàñ -
òîëü íûõ RPG ïîë íî öåí íûé ìî äóëü

(module), êî òî ðûé íà çû âàë ñÿ

Temple of the Frog. Ïî òîì áûë Eldritch Wizardry ñ äðóè äà ìè
(druids) è ïñèî íè êà ìè (psionics). 

Íî íà ýòîì ïðèîñ òà íî âèì ïå ðå ÷èñ ëå íèå, òàê êàê çà äóì êà Äæè -
ãàê ñà íà ÷à ëà ïîñ òå ïåí íî ïðèîá ðå òàòü âñå áîëü øóþ è áîëü øóþ
ïî ïó ëÿð íîñ òü, íà áè ðàÿ âñå áîëü øåå è áîëü øåå ÷èñ ëî ïîê ëîí -
íè êîâ. Â êîí öå 1975 ãî äà, íà âîë íå óñ ïå õà, Äæè ãàêñ è Ýð íå ñîí
îñ íî âà ëè êîì ïà íèþ, êî òî ðóþ íàç âà ëè TSR Hobbies, Inc. Ïðàâ -
äà, ðà äîñ òü îò ðàñ òó ùèõ ïðî äàæ èã ðû áû ëà ñó ùåñ òâåí íî îì ðà -
÷å íà ñìåð òüþ Äî íà Êýÿ (åäè íî ìûø ëåí íèê Äæè ãàê ñà, ñ êî òî -
ðûì îíè âñåã äà ðà áî òà ëè áîê î áîê), óìåð øå ãî îò ñåð äå÷ íî ãî
ïðèñ òó ïà. 

Îñ òà íàâ ëè âàòü ñÿ áî ëåå ïîä ðîá íî íà èñ òî ðèè TSR òîé ïî ðû ÿ íå
áó äó — ýòî íåñ êîëü êî âû õî äèò çà ðàì êè íà øå ãî ñ âà ìè ðàç ãî -
âî ðà. À âîò î âðå ìå íè ïîÿâ ëå íèÿ AD&D, ò.å. Advanced Dungeons
& Dragons, ðà çó ìååò ñÿ, ñëå äóåò óïî ìÿ íóòü îò äåëü íî. 

Èòàê, AD&D. ×àñ òî ýòî íàç âà íèå ïå ðå âî äÿò êàê «Ïðîä âè íó òûå
Ïîä çå ìåëüÿ è Äðà êî íû», íî, ÷åñ òíî ãî âî ðÿ, ìíå îíî íå î÷åíü
ïî äó øå. Êòî èõ, íåñ ÷àñ òíûõ, ïðîä âè ãàë è çà êà êèå òà êèå ïðåã -
ðå øåíüÿ? Ñëî âî «ïðîä âè íó òûå» îò íî ñèò ñÿ, ðà çó ìååò ñÿ, íå ê
ñà ìèì äðà êî íàì è ïîä çå ìåëüÿì, à ê ñâî äó ïðà âèë D&D. Â ñâîå
âðå ìÿ Äæè ãàêñ õî òåë íàç âàòü AD&D ïðîñ òî «âòî ðîé ðå äàê -
öèåé» (D&D Second Edition), íî ïî òîì ðå øèë, ÷òî òà êîå äî áàâ -
ëå íèå íå îò ðà æàåò òî ãî ãðî ìàäüÿ èç ìå íå íèé è ðàñ øè ðå íèé, êî -
òî ðûå èñ ïû òà ëè ïðà âè ëà îðè ãè íàëü íîé èã ðû. Ïîýòî ìó îí è äî -
áà âèë êëþ ÷å âîå ñëî âî «Advanced». 

Ïåð âàÿ êíè ãà ñ îïè ñà íèåì ìîí ñòðîâ AD&D (Monster Manual)
ïîÿ âè ëàñü 1977 ãî äó, ãîä ñïóñ òÿ ñâåò óâè äå ëè ïðà âè ëà äëÿ èã -
ðî êîâ (Player`s Handbook), à åùå ÷å ðåç ãîä ïîÿ âè ëîñü ðó êî âîä -
ñòâî äëÿ Âå äó ùèõ (Dungeon Master`s Guide). Îá ýòîì ïîä ðîá -
íåå ìû åùå ïî ãî âî ðèì.

Ïðîñ êî ÷èì ãà ëî ïîì ïî åâ ðî ïàì. Ê ñå ðå äè íå âîñü ìè äå ñÿ òûõ íà
íàá ëþ äàå ìîì íà ìè ïîï ðè ùå ïðîè çîø ëè ñëå äóþ ùèå ñî áû òèÿ.
Âî-ïåð âûõ, TSR Hobbies, Inc. ñòà ëà ïðîñ òî TSR Inc. Âî-âòî ðûõ,
îðè ãè íàëü íûé D&D ñòàë íà çû âàòü ñÿ Basic D&D, â ïè êó, òàê ñêà -
çàòü, Advanced D&D. Â-òðåòüèõ, ïðî øåë ðÿä ñó äåá íûõ ïðî öåñ -
ñîâ, ãäå Äæè ãàêñ è Ýð íå ñîí óò ðÿ ñà ëè þðè äè ÷åñ êèå è ôè íàí ñî -
âûå íåó âÿç êè. Äðóæ áà — äðóæ áîé, à òàì, ãäå íà ÷è íàþò ñÿ
ñåðüåç íûå äåíü ãè... Â-÷åò âåð òûõ, ÷òî äëÿ íàñ íàè áî ëåå âàæ íî,
ïîÿ âè ëîñü ñðà çó íåñ êîëü êî ãëî áàëü íûõ èã ðî âûõ âñå ëåí íûõ,
ïîñ òðîåí íûõ íà ñèñ òå ìå AD&D, è, ñîîò âåò ñòâåí íî, ìíî æåñ òâî
ñî ïóò ñòâóþ ùåé õó äî æåñ òâåí íîé ëè òå ðà òó ðû. Ïîÿ âè ëèñü ëå ãåí -
äàð íûå ìè ðû Dragonlance, Forgotten Realms, ñî âåð øåí ñòâî âàë -
ñÿ Greyhawk, îò êðû âà ëèñü ïå ðèî äè ÷åñ êèå èç äà íèÿ, ïîñ âÿ ùåí -
íûå ðî ëå âîé òå ìà òè êå. Â îá ùåì, óñ ïåõ áûë ãðàí äèî çåí, è ìíî -
ãî ìèëü íûå øà ãè, êî òî ðû ìè øåñ òâî âà ëè RPG ïî ìè ðó, áû ëè
âîèñ òè íó ãðàí äèîç íû. Ýòî âðå ìÿ (íà ÷à ëî-ñå ðå äè íà âîñü ìè äå -
ñÿ òûõ) áû ëî íàñ òîÿ ùèì ðî ëå âûì ðå íåñ ñàí ñîì. 

Íàèã ðàâ øèñü çà íåñ êîëü êî ëåò â AD&D, íå íà ñûò íûå ïîê ëîí íè -
êè ñòà ëè ñêàí äè ðî âàòü «Õî òèì åùå!». Èì, âè äè òå ëè, óæå íåñ -
êîëü êî ïðèåë ñÿ ñòàí äàð òíûé íà áîð ïðà âèë AD&D, è èõ ôàí òà -
çèÿ íàîò ðåç îò êà çû âà ëàñü ïðè äó ìû âàòü ÷òî-òî îðè ãè íàëü íîå è
íî âîå â õî ðî øî èçó ÷åí íîì ìè ðå. Òîã äà çà ãî ëî âó âçÿ ëèñü ëó÷ -
øèå óìû TSR, è â ôåâ ðà ëå 1989 ãî äà ïîÿ âè ëàñü âòî ðàÿ ðå äàê -
öèÿ AD&D (AD&D Second Edition).

Íî ýòî âñå æå áû ëà åùå íå òà «âòî ðàÿ ðå äàê öèÿ», êî -
òî ðàÿ ñòîëü ðàñ ïðîñ òðà íå íà ñåé ÷àñ. Â 1995 ãî äó

TSR âû ïóñ òè ëà íåñ êîëü êî êíèã, ïîñ âÿ ùåí íûõ
íå êî òî ðûì èç ìå íå íèÿì ïðà âèë, îï öèî íàëü -
íûì âà ðèàí òàì èã ðû, ðå øå íèÿì ñëîæ íûõ
ïðîá ëåì è ïðî ÷èì, ïðî ÷èì, ïðî ÷èì. Âîò
íà ýòîì-òî âà ðèàí òå ìû ïî êà è îñ òà íî -
âèì ñÿ.

«Íó, õî ðî øî, — ñêà æå òå âû. — À ÷òî
äå ëàòü ñî âñåì ýòèì äîá ðîì äàëü øå?
Êàê â ýòî èã ðàòü?». ×òî æå, äà âàé òå
ðàç áè ðàòü ñÿ. Êî ïàòü âãëóáü ñèëü íî
íå áó äåì, íî îá ùèå ïî ëî æå íèÿ ðàç -

áå ðåì.

Èòàê, íå áîëü øàÿ êîì ïà íèÿ — îáû÷ íî äî ïÿ òè-øåñ òè, ðå æå áî -
ëåå, ÷å ëî âåê, ñî áè ðàåò ñÿ â êà êîì-íè áóäü ñïî êîé íîì óþò íîì
ìåñ òå. ×òî áû ïî ëó ÷èòü ìàê ñè ìàëü íîå óäî âîëü ñòâèå îò èã ðû,
ó÷àñ òíè êè âñåã äà ñòà ðàþò ñÿ èç áà âèòü ñå áÿ îò âíåø íèõ ðàç äðà -
æè òå ëåé, ïîýòî ìó æå íû, ïîä ðó ãè, ñðåä ñòâà ìî áèëü íîé ñâÿ çè è
ïðî ÷èå îò âëå êàþ ùèå ÿâ ëå íèÿ îñ òàþò ñÿ äî ìà. Òîëü êî êîì ïà íèÿ
åäè íî ìûø ëåí íè êîâ, íå êî òî ðîå êî ëè ÷åñ òâî ïðî âèàí òà (ñïèð -
òíûì ïðè òà êèõ âñòðå ÷àõ ñòà ðàþò ñÿ íå çëîó ïîò ðåá ëÿòü) è ãî -
òîâ íîñ òü ñ ãî ëî âîé áðî ñèòü ñÿ â ìèð ïðèê ëþ ÷å íèé.

Êëþ ÷å âûì ÷å ëî âå êîì, íå ñó ùèì íà ñå áå íàè áîëü øóþ îò âåò -
ñòâåí íîñ òü çà óâ ëå êà òåëü íîñ òü âðå ìÿï ðåï ðî âîæ äå íèÿ, ÿâ ëÿåò -
ñÿ Âå äó ùèé (Dungeon Master). Èìåí íî îí è ñîç äàåò Ìî äó ëè —
òå èã ðî âûå ñè òóà öèè (èëè ÷àñ òè ìè ðîâ), êî òî ðûå èñ ñëå äóþò èã -
ðî êè-ïðèê ëþ ÷åí öû. Âå äó ùèé — ýòî è ðàñ ñêàç ÷èê, è àð áèòð, è
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ñóäüÿ, è âûñ øàÿ ñè ëà äëÿ âñåõ èã ðî êîâ. Åãî ðå øå íèÿ áå çîò -
íî ñè òåëü íû è âñåã äà ñòðî ãî ñîá ëþ äàþò ñÿ. 

Ïðè ðà áî òå íàä Ìî äó ëåì Âå äó ùèé íå îáÿ çàí ïðå äóñ ìàò ðè -
âàòü âñå âà ðèàí òû ïî âå äå íèÿ èã ðî êîâ. Ýòî è íå âîç ìîæ íî. Èã -
ðîê ìî æåò äåé ñòâî âàòü ïðàê òè ÷åñ êè êàê óãîä íî è ñî âåð øåí -
íî ñâî áîä íî, íî åñ ëè óæ îí íà òîë êíóë ñÿ íà ïðî òè âî äåé ñòâèå
Âå äó ùå ãî, òî òóò íè ÷å ãî íå ïî ïè øåøü. Ïîñ ëåä íåå ñëî âî âñåã -
äà çà Ãëàâ íûì Ñóäüåé. 

Èã ðî âàÿ ñè òóà öèÿ, ìíî ãèå äåé ñòâèÿ, àí òó ðàæ — âñå ýòî îáû÷ -
íî äàåò ñÿ íà ñëî âàõ. Ïåð âîî ÷å ðåä íàÿ çà äà ÷à Âå äó ùå ãî çàê -
ëþ ÷àåò ñÿ â òîì, ÷òî áû ñîñ òà âèòü ó èã ðàþ ùèõ ìàê ñè ìàëü íîå
ïðåä ñòàâ ëå íèå îá îê ðó æàþ ùåì ìè ðå è áó äó ùèõ ïðèê ëþ ÷å -
íèÿõ; ïðî áó äèòü ôàí òà çèþ è çàñ òà âèòü èõ íå òîëü êî ïîë íîñ -
òüþ âæèòü ñÿ â âûá ðàí íûå ðî ëè, íî è ñïîë íà îòûã ðàòü èõ.

Íî, ðà çó ìååò ñÿ, ïî ìè ìî ñëàä êèõ ðå ÷åé Âå äó ùå ãî, åñ òü è òî÷ -
íûå ïðà âè ëà, îò íî ñÿ ùèå ñÿ êî âñå âîç ìîæ íûì àñ ïåê òàì èã ðû.
Â ðó êî âîä ñòâàõ ñîá ðà íû ñîò íè òàá ëèö, ãäå óêà çà íû îã ðà íè ÷å -
íèÿ, àò ðè áó òû, õà ðàê òå ðèñ òè êè, ñè òóà öèè, çàê ëè íà íèÿ, ñêèë -
ëû... Â îá ùåì, âñå ÷òî íåîá õî äè ìî äëÿ ñëà æåí íîé è âðà çó ìè -
òåëü íîé èã ðû. Íàï ðè ìåð, ÷åò êî ðàñ ïè ñà íû ñèñ òå ìû ïîå äèí -
êîâ — êîã äà è êà êîé êó áèê íà äî êè íóòü, êî ìó àòà êî âàòü ïåð -
âî ìó, ó êî ãî êà êèå áî íó ñû è ò.ä. Êñòà òè, êó áè êè, èëè äàé ñû,
ÿâ ëÿþò ñÿ íåèç ìåí íûì àò ðè áó òîì íàñ òîëü íûõ ðî ëå âûõ èãð,
èìåí íî íà íèõ ïîñ òðîå íà âñÿ ìà òå ìà òè ÷åñ êàÿ ÷àñ òü AD&D,
òàê êàê ñ èõ ïî ìîùüþ ìîæ íî ïî ëó ÷èòü ñëó ÷àé íîå ÷èñ ëî ñ
íîð ìàëü íûì ðàñ ïðå äå ëå íèåì èç çà äàí íî ãî ÷èñ ëî âî ãî äèà ïà -
çî íà. Çà ÷åì ýòî íóæ íî — áó äåì áå ñå äî âàòü â ñëå äóþ ùåé ÷àñ -
òè.

Îä íà èç êëþ ÷å âûõ îñî áåí íîñ òåé RPG— ïðîã ðåññ è ðàç âè òèå
ïåð ñî íà æà. Ïðè ýòîì ñî âåð øåí ñòâóþò ñÿ óìå íèÿ è ðàñ òóò õà -
ðàê òå ðèñ òè êè — ìàã ïî ëó ÷àåò äîñ òóï ê áî ëåå ñèëü íûì çàê ëè -
íà íèÿì, âîèí íà íî ñèò áî ëåå ñîê ðó øè òåëü íûå óäà ðû, âîð íà -
÷è íàåò ñïðàâ ëÿòü ñÿ ñ áî ëåå ñëîæ íûì çàì êà ìè è ò.ä. Êî ëè ÷åñ -
òâåí íûì îò ðà æå íèåì îïû òà ïåð ñî íà æà ÿâ ëÿåò ñÿ åãî óðî âåíü
(level), êî òî ðûé ïî âû øàåò ñÿ ïðè íà áî ðå îï ðå äå ëåí íî ãî ÷èñ -
ëà î÷ êîâ îïû òà, èëè ýêñïû (experience points). Îïûò äàåò ñÿ çà
ïî áå äó â áîþ, çà âû ïîë íå íèå çà äà íèÿ — â îá ùåì, çà óñ ïåø -
íîå âû ïîë íå íèå êà êèõ-ëè áî äåé ñòâèé. 

Äè íà ìè êà ðîñ òà ïåð ñî íà æà — âåùü çà ìå ÷à òåëü íàÿ. Íî íå
îíà, âñå æå, äî ìè íè ðóåò â íàñ òîëü íûõ èã ðàõ (â îò ëè ÷èå îò
êîì ïüþ òåð íûõ RPG — è ê ýòî ìó âîï ðî ñó ìû åùå âåð íåì ñÿ).
Íàñ òîëü íûé ðî ëå âèê — ýòî â ïåð âóþ î÷å ðåäü ïðèê ëþ ÷å íèÿ â
èí òå ðåñ íîì è ñëîæ íîì ìè ðå (òåì áî ëåå èí òå ðåñ íîì è ñëîæ -
íîì, ÷åì áî ëåå áî ãà òóþ ôàí òà çèþ è áîëü øèé îïûò èìååò Âå -
äó ùèé). Â äî áà âîê ê ýòî ìó, èã ðî âîé ìèð íà ñå ëÿþò íå òîëü êî
ñó ùåñ òâà, ñî øåä øèå ñî ñòðà íèö ìà íóà ëîâ, íî è íàñ òîÿ ùèå
ðà çóì íûå... ý-ý-ý... òî æå ñó ùåñ òâà — âîï ëî ùå íèÿ òåõ, ÷üè
áðåí íûå òå ëåñ íûå îáî ëî÷ êè íà õî äÿò ñÿ ðÿ äîì ñ âà ìè, íî ÷üè
äó øè ïå ðå íåñ ëèñü â ñîç äàí íûé Âå äó ùèì ìèð...

Îõ è ïà ôîñ íî ïî ëó ÷è ëîñü! Íî ÷òî äå ëàòü, êî ëè òàê îíî è åñ -
òü íà ñà ìîì äå ëå?!

ÎÒ­ÏÐÛÑÊÂÒÎ ÐÎÉ— «ÇÀÐ ÍÈ ÖÀÂËÅ ÑÀÕ
ÝÃ­ËÀ­ÄÎÐÀ

ß âîò âñå òîë êóþ î «áå øå íîé ïî ïó ëÿð íîñ òè» äà î «ãðàí äèîç -
íîì óñ ïå õå» íàñ òîëü íûõ ðî ëå âûõ èãð, äà òîëü êî ÷òî-òî èõ
êàê-òî íå ñëèø êîì ÷àñ òî ìîæ íî óâè äåòü íà ïîë êàõ íà øèõ ìà -
ãà çè íîâ. Äà è âîîá ùå, ïðèá ðåñ òè íàñ òîÿ ùèé êîì ïëåêò, íàé òè
ïðî ôåñ ñèî íàëü íûõ ïàð òíå ðîâ ïî èã ðå è îïûò íî ãî âå äó ùå ãî
— çà äà ÷à â Ðîñ ñèè íå èç ëåã êèõ. Â îñ íîâ íîì èã ðàþò ýíòó çèàñ -
òû (îä íî êàø íè êè, ñòó äåí òû, ðå æå ëþ äè áî ëåå ñòàð øå ãî ïî -
êî ëå íèÿ), ðàç æèâ øèå ñÿ çà âåò íû ìè ðî ëå âû ìè íà áî ðà ìè, ïðè -
âå çåí íû ìè, êàê ïðà âè ëî, èç-çà ðó áå æà. 

Íî äà æå òå íè ñîì íå íèé ïî ïî âî äó ïî ïó ëÿð íîñ òè íàñ òîëü íûõ
RPG áûòü íå ìî æåò. Ïî òî ìó ÷òî îíè äåé ñòâè òåëü íî óæàñ íî
ïî ïó ëÿð íû. Íî íå ó íàñ. À â îñ íîâ íîì â Øòà òàõ è Àí ãëèè. Â
Çà ïàä íîé æå Åâ ðî ïå è íà íà øåé Ðî äè íå êó äà áîëü øåé èç âåñ -
òíîñ òüþ ïîëü çóþò ñÿ ïî ëå âûå ðî ëå âûå èã ðû. Âïðî ÷åì, ïðèñ -
òàâ êà «ïî ëå âûå» — ýòî íåñ êîëü êî âîëü íîå îï ðå äå ëå íèå; íà
ñà ìîì äå ëå, ïîê ëîí íè êè òà êî ãî ðî äà èã ðèù íà çû âàþò èõ
ïðîñ òî ðî ëå âè êà ìè èëè ðî ëå âóø êà ìè. Íî, âî èç áå æà íèå ïó -
òà íè öû, ÿ âñå æå áó äó èñ ïîëü çî âàòü óòî÷ íÿþ ùåå îï ðå äå ëå -
íèå «ïî ëå âûå».

Ïîå õà ëè ðàç áè ðàòü ñÿ, ÷òî æå ýòî çà òà êèå ðàç âëå ÷å íèÿ. Íà -
âåð íÿ êà, âû óæå òàê èëè èíà ÷å ñòàë êè âà ëèñü ñ ìî ëî äû ìè
ëþäü ìè è äå âóø êà ìè (ñòàí äàð òíûé êîí òèí ãåíò — äî 16, íå
ñòàð øå; õî òÿ ïî ïà äàþò ñÿ è áî ëåå âçðîñ ëûå ó÷àñ òíè êè), ðà çî -
äå òû ìè â ÿð êèå îäåæ äû (îáû÷ íî ïëà ùè èëè íà êèä êè), ñ ëåí -
òà ìè èëè ïî âÿç êà ìè â âî ëî ñàõ, à òàê æå ñ ëó êà ìè, ìå ÷à ìè èëè
òî ïî ðà ìè â êà ÷åñ òâå âîî ðó æå íèÿ. Íå çà ìå òèòü òà êèõ òðóä íî
— áëà ãî â òîë ïå îíè âû äå ëÿþò ñÿ. 

Ýòè ðå áÿ òà è äåâ ÷à òà òî æå èã ðàþò â ðî ëå âûå èã ðû. Íî â èã -
ðû, ìàê ñè ìàëü íî ïðèá ëè æåí íûå ê «äåé ñòâè òåëü íîñ òè». Åñ ëè,
êè äàÿ êó áè êè â íàñ òîëü íîé RPG, âû ëèøü ïðåä ñòàâ ëÿå òå ïå -
ðåä ìûñ ëåí íûì âçî ðîì êàð òè íó ñå ÷è, òî â ïî ëå âûõ ðî ëå âè -
êàõ âñå ïðîèñ õî äèò äîñ òà òî÷ íî íà òó ðàëü íî. Êî íå÷ íî, ïî-íàñ -
òîÿ ùå ìó â êà ïóñ òó òóò íå ðó áÿò ñÿ, äà è ìå ÷è îáû÷ íî ñäå ëà -
íû èç äå ðå âà èëè ïëàñ òìàñ ñû, íî âñå æå îùó ùå íèé ãî ðàç äî
áîëü øå. À òå ïåðü ïðåä ñòàâü òå íà ñå êóí äó ãè ãàí òñêèå ðèñ òà -
ëè ùà, ãäå îä íîâ ðå ìåí íî ïðè íè ìàþò ó÷àñ òèå ñîò íè(!) èã ðî -
êîâ, ðà çûã ðû âàÿ ñëîæ íûå è óâ ëå êà òåëü íûå ñöå íà ðèè. Ïðè -
÷åì äåé ñòâî ìî æåò çà íè ìàòü îò íåñ êîëü êèõ ÷à ñîâ äî íåñ êîëü -
êèõ ñó òîê! À ýëå ìåí òàð íûå ñëîæ íîñ òè áû òà, ñâÿ çàí íûå ñ ïðè -
ãî òîâ ëå íèåì ïè ùè, óñ òðîé ñòâîì íà íî÷ ëåã è ò.ä. ðàç ìû âàþò
ãðàíü ìåæ äó èã ðîé è ðåàëü íîñ òüþ. Ýìî öèè è ÷óâ ñòâà ïî äî -
áàþ ùèå. 

Ïðåæ äå ÷åì ðàñ ñêà çàòü íåì íî ãî î çà ðîæ äå íèè ïî ëå âûõ RPG,
ÿ áû õî òåë âêðàò öå îñ âå òèòü íû íåø íåå ïî ëî æå íèå äåë íà
ýòîé íè âå. Ñðå äè òîë êè íèñ òîâ ìíî ãî äåé ñòâè òåëü íî äà ðî âè -
òûõ è èí òå ðåñ íûõ ëþ äåé — ó ìå íÿ ëè÷ íî åñ òü íåñ êîëü êî
ïðèÿ òå ëåé è ïðèÿ òåëü íèö, êî òî ðûå âñåðüåç óâ ëå êàþò ñÿ «ðî -
ëå âóø êà ìè». È íà äî ñêà çàòü, ÷òî îá ýòèõ ëþ äÿõ ÿ ñà ìî ãî âû -
ñî êî ãî ìíå íèÿ. È, êðî ìå òî ãî, âïîë íå äî âå ðÿþ èõ ðàñ ñêà çàì
î òîì, ÷òî íå ðåä êî íà ñáî ðè ùàõ â Ýã ëà äî ðå («Íåñ êó÷ íûé
ñàä») èëè Ìàí äî ðå (Öà ðè öûí ñêèé ïàðê) çâó ÷àò î÷åíü è î÷åíü
òà ëàí òëè âûå àâ òîð ñêèå ïåñ íè èëè ñòè õè. Äà è ôåõ òóþò ìíî -
ãèå èç ôýíîâ âå ëè êî ëåï íî — ãî âî ðÿò, íà ïîå äè íîê ïðî ôåñ -
ñèî íà ëîâ îê ðó æàþ ùèå ñìîò ðÿò çà òàèâ äû õà íèå! Íî íå îá õî -
äèò ñÿ, óâû, è áåç îò ìî ðîç êîâ, èç-çà êî òî ðûõ ÷àñ òåíü êî ñòðà -
äàåò ðå ïó òà öèÿ ÷åñ òíûõ èã ðî êîâ. 

Áå ðó ñëó ÷àé, ñâè äå òå ëåì êî òî ðî ãî ÿâ ëÿë ñÿ ñàì. Àí òó ðàæ ñëå -
äóþ ùèé — ñó ìåð êè, äî âîëü íî ïðîõ ëàä íî, ïîä õî äû ê «Íåñ -
êó÷ íî ìó». Èäó, ïîã ðó æåí íûé â ñâîè ìûñ ëè. Âäðóã èç-çà êà -
êèõ-òî íå âîîá ðà çè ìûõ êóñ òîâ âû ëå çàåò íå÷ òî íå âîîá ðà çè ìî
õìåëü íîå, ãðÿç íîå ïîä ðîñ òêî âî-íå ñî âåð øåí íî ëåò íå ãî âè äà
è, èêàÿ, ñ äîñ òîèí ñòâîì ïüÿ íî ãî îñ âå äîì ëÿåò ñÿ: «Ñëûøü,
ýòà... Òû, ê-êî ðî ÷å, äðà êî íà íå âè äåë?». È ìà øåò ïå ðåä ìîèì
ìà ëîñ òü èçóì ëåí íûì âçî ðîì ñëî ìàí íûì ìå ÷îì. 

ß äó ìàë, îí íà ãî ëî âó ïëî õîé. Íåò — îêà çà ëîñü, òîë êè íèñò.

Âïðî ÷åì, ýòîò èêàþ ùèé ïîä ðîñ òîê, êî íå÷ íî, èñ êëþ ÷å íèå. Ïî
êðàé íåé ìå ðå, õî ÷åò ñÿ âå ðèòü ÷òî èìåí íî òàê. Íî, òåì íå ìå -
íåå, ôàêò îñ òàåò ñÿ ôàê òîì — òî, êàê èã ðà ëè ïÿòü-ñåìü ëåò íà -
çàä, ðà çè òåëü íî îò ëè ÷àåò ñÿ îò òî ãî, êàê èã ðàþò ñåé ÷àñ. Óìè -
ðàþò êëó áû ëþ áè òå ëåé ôýíòå çè, ëè øàþò ñÿ ôè íàí ñè ðî âà íèÿ
è áåç òî ãî âëå êó ùèå æàë êîå ñó ùåñ òâî âà íèå íå êîã äà ïðîö âå -
òàâ øèå ðî ëå âûå öåí òðû; â îá ùåì, ÷òî òóò îñî áåí íî ãî âî -
ðèòü — êà êàÿ ñè òóà öèÿ â ñòðà íå, òà êàÿ è ñ îôè -
öèàëü íîé îð ãà íè çà öèåé ðî ëå âûõ èã ðèù. Ñðåä -
íèé âîç ðàñò èã ðî êîâ ñòðå ìè òåëü íî ñíè -
æàåò ñÿ, óñ òà íàâ ëè âàÿñü ãäå-òî ó
îò ìåò êè â 14-16 ëåò. Â èòî ãå ýïè -
÷åñ êèå ñáî ðè ùà «ïîñ âÿ ùåí íûõ»
÷àñ òî ïðåâ ðà ùàþò ñÿ â îáû÷ íóþ
ïîä ðîñ òêî âóþ òó ñîâ êó ñ íåèç ìåí íûì
ðàñ ïè òèåì ÷å ãî-íè áóäü âè íî-âî äî÷ íî ãî.
Äî õî äèò äî òî ãî, ÷òî äå øå âàÿ ôýíòå çèé íàÿ áî ãå -
ìà ïî êó ïàåò äðÿí íîé ïîð òâåéí è ïå ðåä óïîò ðåá ëå íèåì
çàê ëåè âàåò ýòè êåò êó íî âîé áó ìàæ êîé ñ îò ðó êè âû âå äåí íûì
«Êå øåàí ñêèé Ýëü». Âîò òå áå è ðî ìàí òè êà ðî ëå âûõ èãð! Ìà -
ðàçì, èíà ÷å íå íà çî âåøü! Íî åùå ðàç ïîä ÷åð êè âàþ — òà êèõ,
äþ æå îäà ðåí íûõ, ê ñ÷àñ òüþ, ìåíü øèí ñòâî. 

À òå ïåðü ðàñ ñêà æó, êàê è îáå ùàë, î âîç íèê íî âå íèè ïî ëå âûõ
RPG è èõ ðàç âè òèè. Çà ìå ÷ó, ÷òî ýòîò ðàñ ñêàç íå áûë áû

âîç ìî æåí áåç ïóá ëè êà öèè Âëà äèñ ëà âà Ãîí ÷à ðî âà, ñ
ïîë íîé âåð ñèåé êî òî ðîé ìîæ íî îç íà êî ìèòü ñÿ ïî àä ðå -
ñó http://www.sf.amc.ru/esli/rubr/publ/es499gon.htm. 

Ïðèñ òó ïèì. Äàâ íûì-äàâ íî, êîã äà åùå áû òî âàë íà îä íîé
øåñ òîé ñó øè åäè íûé è íå ðó øè ìûé ÑÑÑÐ, ïîä ïîê ðî âè -
òåëü ñòâîì ÄÎ ÑÀÀÔ è äðó ãèõ óâà æàå ìûõ îð ãà íè çà öèé ñó -
ùåñ òâî âàë ìîñ êîâ ñêèé äåò ñêèé êëóá «Òîð íà äî». Êëóá áûë

èç ÷èñ ëà çà æè òî÷ íûõ, èìåë â ñâîåì øòà òå íå ìà ëî ïðî ôåñ ñèî -
íàëü íûõ èí ñòðóê òî ðîâ è êîí òàê òè ðî âàë ñ íåñ ìåò íûì êî ëè -
÷åñ òâîì ðîä ñòâåí íûõ è íå î÷åíü êëó áîâ. Òàê âîò, èìåí íî â
«Òîð íà äî», ïðèá ëè çè òåëü íî ñ 1985 ãî äà, íà ÷à ëè îð ãà íè çî âû -
âàòü ñÿ (âïîë íå îôè öèàëü íî, çà ìåòü òå!) ðî ëå âûå èã ðû. Íà äå -
ëå ýòî îç íà ÷à ëî ñëå äóþ ùåå — ïîä ðîñ òêàì ïðåä ëà ãà ëîñü ðà -
çûã ðû âàòü ãðàí äèîç íûé ñïåê òàê ëü, ãäå áû ëà îï ðå äå ëå íà
ëèøü ãëàâ íàÿ ñþ æåò íàÿ ëè íèÿ, à êîí êðåò íûå äåé ñòâèÿ êàæ -
äî ãî èç ó÷àñ òíè êîâ áû ëè ÷èñ òûì ýêñïðîì òîì. Ðà çó ìååò ñÿ,
ïîä ñèå áû ëà ïîä âå äå íà ñåðüåç íàÿ ïå äà ãî ãè êî-âîñ ïè òà òåëü -
íàÿ áà çà — ìîë, äå òè áó äóò ëó÷ øå ðàç áè ðàòü ñÿ â ñëîæ íûõ ñè -
òóà öèÿõ, íàó ÷àò ñÿ ñà ìîñ òîÿ òåëü íî ïðè íè ìàòü ðå øå íèÿ è ò.ä.
Íî ñà ìîå ãëàâ íîå, ÷òî ìî ëî äî ìó ïî êî ëå íèþ ýòî ïðèø ëîñü ïî
âêó ñó, òåì áî ëåå ÷òî èã ðà â öå ëîì íî ñè ëà âîåí íî-îðèåí òè ðî -
âàí íûé õà ðàê òåð è ÷åì-òî íà ïî ìè íà ëà óñ ëîæ íåí íûé è íà âî -
ðî ÷åí íûé âà ðèàíò «Çàð íè öû». Íî, îá ðà òè òå âíè ìà íèå, ïåð -
âûå ðî ëå âûå èã ðû íå èìå ëè ê ïðîèç âå äå íèÿì Òîë êè íà íè êà -
êî ãî îò íî øå íèÿ. Ýëü ôû è õîá áè òû íà ÷à ëèñü íåñ êîëü êî ïîç -
æå.

Ïåð âàÿ ìàñ ñî âàÿ èã ðà ïî ìî òè âàì ïî âåñ òåé Òîë êè íà, ïî ëó -
÷èâ øàÿ íàç âà íèå «Õîá áèò ñêèå Èã ðè ùà», ñîñ òîÿ ëàñü â 1990
ãî äó â ãî ðî äå Ñâåð äëîâ ñêå (òîã äà åùå Ñâåð äëîâ ñêå — íû íå
Åêà òå ðèí áóð ãå). Äî ýòî ãî, âå ðîÿò íî, òî æå áû ëè ïî õî æèå èã -
ðû, íî óïî ìè íà íèÿ î íèõ ñëèø êîì ðàñ ïëûâ ÷à òû è ïðî òè âî ðå -
÷è âû. Äà è ñðàâ íè âàòü èõ ïî ìàñ øòà áàì ñ «Õîá áèò ñêè ìè Èã -
ðè ùà ìè», â êî òî ðûõ ïðè íÿ ëî ó÷àñ òèå îêî ëî ñòà òðèä öà òè(!)
÷å ëî âåê ñî âñåõ óãîë êîâ ñòðà íû, ïðîñ òî íå ëå ïî. «Èã ðè ùà»
áû ëè èíè öèè ðî âà íû êðàñ íîÿð ñêèì êëó áîì «Âå÷ íûå Ïà ðó ñà»
è ñîñ òîÿ ëèñü îíè íà ðå êå Ìà íå, ÷òî ïîä Êðàñ íîÿð ñêîì. Ïî îò -
çû âàì ó÷àñ òíè êîâ — ýòî áû ëî íå÷ òî ôàí òàñ òè ÷åñ êîå è ãðàí -
äèîç íîå. Ïî ëî æè òåëü íûõ ýìî öèé áû ëî ïî ëó ÷å íî ñòîëü êî, ÷òî
äî ñèõ ïîð óæå çà ìåò íî ïîâ çðîñ ëåâ øèå è îñ òå ïå íèâ øèå ñÿ
ëþ áè òå ëè ôýíòå çè âñïî ìè íàþò «Èã ðè ùà» ñî ñëàä êîé è âîë -
íóþ ùåé íîñ òàëü ãèåé. 

Íî äà æå â ýòîì åäè íî äóø íîì ïî ðû âå ýíòó çèàç ìà, âïðî ÷åì,
êàê è â ëþ áîì äðó ãîì íà ÷è íà íèè, ñðà çó áû ëî ïîä ìå ÷å íî ìíî -
æåñ òâî íå äîñ òàò êîâ. Â îñ íîâ íîì ïðå òåí çèè ïðåäúÿâ ëÿ ëèñü ê
íå äîñ òà òî÷ íî ïðî ðà áî òàí íî ìó îð ãà íè çà öèîí íî ìó îáåñ ïå ÷å -
íèþ «Èã ðèù». Èíà ÷å ãî âî ðÿ, òðå áî âà ëîñü áî ëåå ñêîîð äè íè -
ðî âàí íîå ðó êî âîä ñòâî, êî òî ðîå áû íå äà ëî äåé ñòâèþ âûñ êî -
÷èòü çà î÷åð ÷åí íûå ñöå íàð íûå ðàì êè èëè, ÷òî õó æå, âîîá ùå
ïîé òè íà ñà ìî òåê. Òðå áî âà ëàñü ñòðî ãàÿ ñó äåé ñêàÿ êîë ëå ãèÿ
äëÿ ðå øå íèÿ ñïîð íûõ âîï ðî ñîâ, íà ëè ÷èå èã ðî âûõ àð áèò ðîâ è
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Âñå ýòî áû ëî ñ óñ ïå õîì ðåà ëè çî âà íî â «Õîá áèò ñêèõ Èã ðè ùàõ
91», ñîá ðàâ øèõ áî ëåå äâóõ ñ ïî ëî âè íîé ñî òåí ó÷àñ òíè êîâ è
ïðî âî äèâ øèõ ñÿ ïîä Ìîñ êâîé, íå äà ëå êî îò ãî ðî äà ßõ ðî ìà. Íî,
ïî õî æå, îð ãà íè çà òî ðû äà æå íåñ êîëü êî ïå ðå áîð ùè ëè ñ äèñ öèï -
ëè íîé è ñîç äà ëè èç ëèø íå æåñ òêèå ðàì êè. Îä íà êî âñå ðàâ íî
îùó ùå íèÿ ó÷àñ òíè êîâ îò èã ðèù áû ëè ÿâ íî ïî ëî æè òåëü íû ìè.

È íà ÷à ëîñü. Íà ÷à ëî äå âÿ íîñ òûõ ñòà ëî íàñ òîÿ ùèì áó ìîì ïî ëå -
âûõ ðî ëå âûõ èãð. Èã ðà ëè âñå — îò Ïåð âîï ðåñ òîëü íîé äî ñà ìûõ
äàëü íèõ óãîë êîâ Ðîñ ñèè. Èã ðà ëè ñ èñ òèí íî ðóñ ñêèì ðàç ìà õîì —
èç âåñ òíû ñëó ÷àè, êîã äà ñî áè ðà ëîñü äî òðåõ-÷å òû ðåõ ñî òåí
ó÷àñ òíè êîâ, à äåé ñòâèå çà òÿ ãè âà ëîñü íà öå ëóþ íå äå ëþ! ×å ãî
óæ òàì — èã ðàòü, òàê èã ðàòü! Êñòà òè, äà ëå êî íå âñåã äà èã ðû îñ -
íî âû âà ëèñü íà ôýíòå çè-âñå ëåí íûõ, î÷åíü ÷àñ òî áû ëè èñ òî ðè -
÷åñ êèå èã ðè ùà. Êðî ìå òî ãî, íå âñå ðî ëå âè êè íî ñè ëè âîåí íûé
õà ðàê òåð, íå êî òî ðûå áû ëè èñ êëþ ÷è òåëü íî öå ðå ìî íèàëü íû ìè è
îá õî äè ëèñü áåç «êðî âîï ðî ëè òèÿ».

À çíàå òå, êî ãî ìîæ íî áû ëî âñòðå òèòü íà ðî ëå âûõ èã ðè ùàõ? Òåõ,
÷üè èìå íà îáÿ çà òåëü íî ïðè ñóò ñòâóþò íà ëþ áîé êíèæ íîé ïîë êå
äà æå íà ÷è íàþ ùå ãî ïîê ëîí íè êà ôàí òàñ òè êè èëè ôýíòå çè:
Äìèò ðèé Ãðî ìîâ è Îëåã Ëà äû æåí ñêèé (èõ ñîâ ìåñ òíûé ïñåâ äî -
íèì — Ã.Ë. Îë äè), Ñåð ãåé Ëóêüÿ íåí êî (ïî ãî âà ðè âàþò, ÷òî îò -
÷àñ òè è ðî ëå âûå èã ðè ùà âäîõ íî âè ëè åãî íà ñîç äà íèå øå äåâ ðà
«Ëà áè ðèíò îò ðà æå íèé»), Åëå íà Õàåö êàÿ, Ìà ðèÿ Ñå ìå íî âà,
Àëåê ñåé Ñâè ðè äîâ... 

Îð ãà íè çà öèÿ ñòàí äàð òíûõ ïî ëå âûõ ðî ëå âûõ
èãð âûã ëÿ äèò ñëå äóþ ùèì îá ðà çîì (ñàì íå
ó÷àñ òâî âàë, íî áå ñå äî âàë ñ î÷å âèä öà ìè; áó äóò
äî ïîë íå íèÿ èëè èñ ïðàâ ëå íèÿ — âñåã äà ïî æà -
ëóé ñòà). Èòàê, ãëàâ íû ìè îð ãà íè çà òî ðà ìè è
ñóäüÿ ìè âûñ òó ïàþò Ìàñ òå ðà (èõ ôóí êöèè â
öå ëîì àíà ëî ãè÷ íû ôóí êöèÿì Âå äó ùå ãî â
íàñ òîëü íûõ ðî ëå âûõ èã ðàõ), êî òî ðûå ïðè -
äó ìû âàþò ñþ æåò íóþ ëè íèþ, âû áè ðàþò
ìåñ òî äåé ñòâèÿ, îï ðå äå ëÿþò ñîñ òàâ
ó÷àñ òíè êîâ è ïðî âî äÿò íå÷ òî âðî äå
ýêçà ìå íà íà ïðîô ïðè ãîä íîñ òü. Ïðåæ äå
÷åì èã ðîê áó äåò äî ïó ùåí ê äåé ñòâèþ,
îí äîë æåí ïî ëó ÷èòü «ïàñ ïîðò», êî òî -
ðûé íà çû âàåò ñÿ àóñ âàéñ. Â ýòîì ïàñ ïîð -
òå óêà çû âàåò ñÿ âñÿ èí ôîð ìà öèÿ î ïåð -
ñî íà æå, îòûã ðû âàå ìîì äàí íûì èã ðî êîì.
Ïðè ÷èí, èç-çà êî òî ðûõ «ýêçà ìåí» ìî æåò
ïðî âà ëèòü ñÿ — âå ëè êîå ìíî æåñ òâî: Ìàñ -
òå ðàì, âîç ìîæ íî, íå ïðè äåò ñÿ ïî äó øå
îðó æèå èëè, ñêà æåì, îá ðà ùå íèå ñ îðó æèåì
ó÷àñ òíè êà; ýêè ïè ðîâ êà èëè äà æå ïðîñ òî ïî -
âå äå íèå èã ðî êà. ×òî áû ïðî öåññ ïðî âåð êè ïðî -
øåë ìàê ñè ìàëü íî ãëàä êî, âñåì ó÷àñ òíè êàì çà ðà -
íåå âû äàþò ñÿ áðî øþð êè ñ ïðà âè ëà ìè èëè, ïî êðàé -
íåé ìå ðå, ýòè ïðà âè ëà çà ðà íåå îã ëà øàþò ñÿ. 

Ðî ëå âûå èã ðû ðàñ ñ÷è òà íû íà ÷åñ òíîñ òü è ïî ðÿ äî÷ íîñ òü èã -
ðî êîâ. Ðà çó ìååò ñÿ, Ìàñ òå ðà íå â ñîñ òîÿ íèè îò ñëå æè âàòü êàæ -
äûé ïîå äè íîê, îñî áåí íî åñ ëè ÷èñ ëî ó÷àñ òíè êîâ âå ëè êî è ïå ðå -
âà ëè âàåò çà íåñ êîëü êî äå ñÿò êîâ. Ïîýòî ìó îáû÷ íî ñà ìè èã ðî êè
÷åñ òíî îò ïðàâ ëÿþò ñÿ â «ìåð òâÿò íèê», åñ ëè ïî ãè áàþò â ïîå äèí -
êå (êñòà òè, â àóñ âàé ñå óêà çû âàåò ñÿ «æèç íü» — ÷èñ ëî õè òîâ ïåð -
ñî íà æà — òî æå ÷òî è õèò-ïîèí òû â íàñ òîëü íûõ ðî ëå âè êàõ).

Äëè òåëü íûå ïî âðå ìå íè ðî ëå âè êè (îò ñó òîê è áî ëåå) ñà ìè ïî
ñå áå ÿâ ëÿþò ñÿ èñ òî÷ íè êîì ñà ìîîð ãà íè çà öèè èã ðî êîâ. Äå ëî â
òîì, ÷òî ó÷àñ òíè êàì ïðè õî äèò ñÿ, ïî ìè ìî áîå âûõ äåé ñòâèé, çà -
íè ìàòü ñÿ è îáåñ ïå ÷å íèåì áû òà. Ïîýòî ìó àâ òî ìà òè ÷åñ êè âîç íè -
êàåò ÷åò êàÿ èå ðàð õèÿ è íå ìå íåå ÷åò êàÿ äèñ öèï ëè íà — êòî-òî
çà íè ìàåò ñÿ ïðè ãî òîâ ëå íèåì ïè ùè, êòî-òî íå ñåò áîå âîå äå æóð -
ñòâî, êòî-òî èùåò ìåñ òî äëÿ íî÷ ëå ãà, êòî-òî çà íè ìàåò ñÿ ðàç âåä -
êîé è òàê äà ëåå. Â îá ùåì, êî ìàí äíûé äóõ â ñåðüåç íûõ è êðóï -
íûõ èã ðàõ âñåã äà äåð æèò ñÿ íà âû ñî òå. Îäè íî÷ êè æå, êàê ïðà -
âè ëî, áûñ òðî ïî ãè áàþò.

Ïî ïî âî äó ýêè ïè ðîâ êè è âíåø íå ãî âè äà î÷åíü æåñ òêèõ òðå áî -
âà íèé íåò, íî îáû÷ íî äîñ òîé íûé âíåø íèé âèä ÿâ ëÿåò ñÿ äå ëîì
÷åñ òè. Êî íå÷ íî, ïðî ùå âñå ãî ïóñ òèòü íà ýëü ôèé ñêèé cloack of
invisibility +2 ñòà ðûé äðà íûé äå äóø êèí äîæ äå âèê, ïå ðå ïà÷ êàí -
íûé ìàñ ëÿ íîé êðàñ êîé, íî ïî òà êî ìó ïó òè ïî÷ òè íèê òî íå èäåò.
Íàï ðî òèâ, êàæ äûé â ìå ðó ñîá ñòâåí íûõ ñèë, ñðåä ñòâ è íàã ëîñ òè
ñòà ðàåò ñÿ ðàç äî áûòü ÷òî-òî äåé ñòâè òåëü íî ñòîÿ ùåå. Ìèô ðè ëî -
âûõ øëå ìîâ ïî êà çà ìå ÷å íî íå áû ëî, íî âîò äî ïîä ëèí íî èç âåñ -
òíî, ÷òî äëÿ èã ðèù ñïå öèàëü íî äîñ òà âà ëèñü íàñ òîÿ ùèå öåëü íî -
êî âàí íûå äîñ ïå õè, âå ñîì â äâàä öàòü ïÿòü è áî ëåå êè ëîã ðàì -
ìîâ! Îöå íè òå, êà êèå ñâÿ çè áû ëè çà äåé ñòâî âà íû è êà êèå ñòà ðà -
íèÿ ïðè ëà ãà ëèñü, ÷òî áû ðàç æèòü ñÿ, ïóñ òü äà æå òîëü êî íà âðå -
ìÿ, òà êèì ðà ðè òå òîì! Íó à ñ îðó æèåì, òàê âîîá ùå — áû ëè êà -
çó ñû èç ðàç ðÿ äà íà ðî÷ íî íå ïðè äó ìàåøü. Ðàñ ñêà çû âàë îäèí
ìîé çíà êî ìûé, êî òî ðûé åç äèë ñ ãðóï ïîé óâ ëå ÷åí íûõ åäè íî -
ìûø ëåí íè êîâ íà ðà çûã ðû âà íèå ñðà æå íèÿ ïðè Àóñ òåð ëè öå. Ïó -

òå øåñ òâî âà ëè îíè íà îáû÷ íîì ëåã êî âîì àâ òî ìî áè ëå. Òàê âîò,
ïî äî ðî ãå òó äà âñå áû ëî íîð ìàëü íî, åõà ëè «îð ãà íè çî âàí íîé
àâ òî êî ëîí íîé», âñå ïîñ òû ïðîåç æà ëè áåç ïðîá ëåì. Çà òî íà îá -
ðàò íîì ïó òè îíè íåñ êîëü êî îò áè ëèñü îò ãðóï ïû è áû ëè îñ òà -
íîâ ëå íû óæå ãäå-òî íå äà ëå êî îò íà øåé ãðà íè öû. Êàê îáû÷ íî —
äî êó ìåí òû, êó äà, îò êó äà. Íàð êî òè êè, âà ëþ òà èìåþò ñÿ? Íà øè
ãî ëî âîé ìî òàþò — ìîë, îò êó äà, êî ìàí äèð? À îðó æèå îã íåñ -
òðåëü íîå? Íà øè îïÿòü, áåç çàä íåé ìûñ ëè, äåñ êàòü, íåò, êî íå÷ -
íî! À ïîã ðà íè÷ íèê âîçü ìè äà ïîï ðî ñè áà ãàæ íèê îò êðûòü. Ðå áÿ -
òà, îïÿòü æå íè ÷å ãî íå ïî äîç ðå âàÿ, îò êðû âàþò áà ãàæ íèê — è
òóò ó ïîã ðà íè÷ íè êà ÷òî-òî ïðîèñ õî äèò ñ ëè öîì. Îí êàê-òî ñðà -
çó âåñü ñíè êàåò è âÿ ëî òàê ìà øåò ðó êîé — åç æàé òå, áðàò öû, ñ
áî ãîì. Íà øè íè ÷å ãî íå ïî íè ìàþò, íî ïî áûñ òðåå â ìà øè íó — è
ãà çó äî îò êà çó. À ïî òîì âäðóã îñå íÿåò — â áà ãàæ íè êå æå ëå æèò
íàñ òîÿ ùàÿ çäî ðî âåí íàÿ ëè òàÿ ïóø êà! Âîò òå áå è íåò îðó æèÿ! 

Íî åñ ëè ïðîá ëå ìà ýêè ïè ðîâ êè õó äî-áåä íî ðå øà ëàñü, òî ñî
ñòðîè òåëü ñòâîì îáî ðî íè òåëü íûõ óê ðåï ëå íèé, çàì êîâ, ôîð òîâ è
ïðî ÷èõ àð õè òåê òóð íûõ øå äåâ ðîâ âîåí íîé ìûñ ëè äå ëî îá ñòîÿ -
ëî íåñ êîëü êî õó æå. Àðåí äî âàòü Êðåì ëü èëè Ïåò ðî ïàâ ëîâ ñêóþ
êðå ïîñ òü áû ëî äå ëîì äî âîëü íî ïðîá ëå ìà òè÷ íûì, ïîýòî ìó ïðè -
õî äè ëîñü íàï ðÿ ãàòü ôàí òà çèþ è ñòðîèòü èç ïîä ðó÷ íûõ ñðåä ñòâ
áó  ò à  ôîð  íûå
çàì êè

è äâîð -
öû. Ïðàâ äà, ïî -
íÿòü, ÷òî ýòî èìåí íî çàì êè è äâîð öû, à íå ãðî òåñ êíàÿ ñâàë êà
èç êàð òî íà è ôà íå ðû, áåç ïðåä âà ðè òåëü íûõ ðàçúÿñ íå íèé áû ëî
ñëîæ íî. Îä íà êî è òóò áû ëè ñâîè èñ êëþ ÷å íèÿ — èíîã äà ñïå -
öèàëü íî ñòðîè ëèñü íàñ òîÿ ùèå áàñ òèî íû è äî çîð íûå âûø êè. 

Â Åâ ðî ïå ðî ëå âîå äå ëî òî æå ïðîö âå òà ëî (è ïðîö âå òàåò ïî íû -
íå), ïðàâ äà, äî íà øèõ ðàç ìà õîâ èì áû ëî äà ëå êî. Ìåí òà ëè òåò
íå òîò. Îáû÷ íî íà ñáî ðè ùà ñî áè ðà ëîñü â ëó÷ øåì ñëó ÷àå îêî ëî
ïÿ òè äå ñÿ òè ÷å ëî âåê, à îáû÷ íî — äâàä öàòü-òðèä öàòü. Íó à ðàñ -
ñêà çû î ïî áîè ùàõ, â êî òî ðûõ ïðè íè ìà ëè ó÷àñ òèå ñîò íè ÷å ëî -
âåê, åâ ðî ïåé öû âñåã äà ñëó øà ëè ñ íå äî âå ðèåì. 

Èç «èã ðàþ ùèõ» åâ ðî ïåé ñêèõ ñòðàí ïðåæ äå âñå ãî íóæ íî âû äå -
ëèòü Ôðàí öèþ, â êî òî ðîé ïî ëå âûå RPG ðàñ ïðîñ òðà íå íû íà ðàâ -
íå ñ íàñ òîëü íû ìè. Êñòà òè, ôðàí öó çû îõîò íè êè íå òîëü êî äî
ôýíòå çè, íî è äî èñ òî ðè ÷åñ êèõ èãð (âñïîì íè òå òîò æå Àóñ òåð -
ëèö). Êàê ðàñ ñêà çû âàë ìíå çíà êî ìûé, ïðîá ëåì ñ ÿçû êî âûì
áàðüå ðîì íå âîç íè êàåò — «Íà ïî ëåîí» è «Êó òó çîâ» çâó ÷àò íà
îáîèõ ÿçû êàõ îäè íà êî âî. Ïðàâ äà, âîò â ïëà íå ìà òå ðèàëü íîé
÷àñ òè íà øè ëþ áè òå ëè ôýíòå çè åâ ðî ïåé öàì óñ òó ïàþò — ó íèõ
(åâ ðî ïåé öåâ) ïðåä ìå òû ýêè ïè ðîâ êè, îäåæ äó, îðó æèå è ïðî ÷èå
ïðè ÷èí äà ëû ìîæ íî áåç ïðîá ëåì ïðèîá ðåñ òè â ñïå öèà ëè çè ðî -
âàí íûõ ìà ãà çè íàõ. Ó íàñ æå ïî êà ñ ýòèì äîñ òà òî÷ íî òó ãî. Âïðî -
÷åì, òóò åùå ìîæ íî ïîñ ïî ðèòü — ìû íà öèÿ òà êàÿ, ëåã êèõ ïó òåé
íå èùåì. Ïðè âûê ëè ñâîè ìè ðó êà ìè âñå ìàñ òå ðèòü, äà èç ïîä -
ðó÷ íûõ ñðåä ñòâ... 

Ïðåæ äå ÷åì çà âåð øèòü ýòîò ðàç äåë, âûñ êà æó íåñ êîëü êî ñóæ äå -
íèé î ïî ëå âûõ RPG. Ïî ÷å ìó-òî ó ëþ äåé (â îñî áåí íîñ òè ó òåõ,

êî òî ðûå íå èìåþò ê èã ðè ùàì íè êà êî ãî îò íî øå íèÿ) áû òóåò ìíå -
íèå, ÷òî ïîÿâ ëå íèå ðà äè êàëü íûõ ôýíîâ ðî ëå âó øåê, äëÿ êî òî -
ðûõ äà æå ïî äîá ðà ëè îï ðå äå ëå íèå «óøå ëåö», îáúÿñ íÿåò ñÿ èñ -
êëþ ÷è òåëü íî ñî öèàëü íû ìè áî ëåç íÿ ìè âíóò ðè îá ùåñ òâà. Äåñ -
êàòü, ïðî ùå ñáå æàòü â ïðè äó ìàí íûé ìèð, ÷åì âëà ÷èòü æàë êîå
ñó ùåñ òâî âà íèå â ðåàëü íîñ òè. Íî ìû-òî ñ âà ìè ïðåê ðàñ íî ïî íè -
ìàåì, ÷òî ýòî íå òàê. Ðî ëå âè êè — ýòî ïðîñ òî èã ðà, è èñ òî ðèÿ åå
ïîÿâ ëå íèÿ ñåé ôàêò õî ðî øî ïîä òâåð æäàåò. Âïðî ÷åì, äëÿ êî ãî-
òî áà ëàíñ ìåæ äó âû äó ìàí íîé ðåàëü íîñ òüþ è ðåàëü íîñ òüþ äåé -
ñòâè òåëü íîé ìî æåò ñòàòü âåñü ìà øàò êèì. Îïàñ íî ëè ýòî, è åñ -
ëè äà — òî íàñ êîëü êî? Ìî æåò ëè ïîâ ëå÷ü çà ñî áîé ñåðüåç íûå
ïîñ ëåä ñòâèÿ? 

Íà äåþñü, ÷òî âà øè ïèñü ìà ïî ìî ãóò ðà çîá ðàòü ñÿ â ýòèõ âîï ðî -
ñàõ.

ÎÒ­ÏÐÛÑÊÒÐÅ ÒÈÉ—ÍÎ ÂÀßÁÓÊ­ÂÀÂ
ÑËÎ­ÂÅ«RPG»

×òî æå, äîá ðà ëèñü äî òðåòüå ãî êè òà, äî òðåòüå ãî áà çè ñà ìè ðà
RPG — äî êîì ïüþ òåð íûõ ðî ëå âûõ èãð. Èëè, êàê èõ íà çû âàþò,
CRPG, ãäå ïåð âàÿ áóê âà îç íà ÷àåò «Computer». 

Íè êà êî ãî ôå íî ìå íà â ïîÿâ ëå íèè CRPG íåò, è èõ çà ðîæ äå íèå
ìîæ íî ñ÷è òàòü âïîë íå çà êî íî ìåð íûì. Ïî ïó ëÿð íîñ òü ó íàñ òîëü -
íûõ èãð áû ëà? Íå ñîì íåí íî. Êîì ïüþ òåð íûå èã ðû ïîëü çî âà ëèñü
ñïðî ñîì? Ðà çó ìååò ñÿ. Ýòèõ äâóõ óñ ëî âèé áû ëî âïîë íå äîñ òà -

òî÷ íî, ÷òî áû çà äå ëî âçÿ ëèñü ãåéì-ìåé êå ðû, è ïîÿâ ëå íèå
êîì ïüþ òåð íûõ ðî ëå âè êîâ ñòà ëî èñ êëþ ÷è -
òåëü íî âîï ðî ñîì âðå ìå íè. ßí êè (à èìåí -
íî îíè ñòà ëè ïåð âû ìè èç äà òå ëÿ ìè CRPG)
âîîá ùå ëþ áÿò âû æè ìàòü èç äî õîä íîé
èäåè ìàê ñè ìóì ïðè áû ëè — ïîä ïî ïó ëÿð -
íûì ëýéáëîì ñíè ìàþò ñÿ ôèëü ìû, âû ïóñ -
êàåò ñÿ ñèì âî ëè êà, ïè øóò ñÿ ðî ìà íû è, êî -
íå÷ íî æå, äå ëàþò ñÿ êîì ïüþ òåð íûå èã ðû.
Ñåé ÷àñ, êîã äà èí äóñ òðèÿ ýëåê òðîí íûõ
ðàç âëå ÷å íèé ëåã êî òÿ ãàåò ñÿ ïî ôè íàí -
ñî âûì îáúå ìàì ñ êè íîø íîé èí äóñ -
òðèåé, òàê, âîîá ùå, ïîÿâ ëå íèå èãð(û)
ïî ìî òè âàì êà êî ãî-íè áóäü áëîê áàñ òå -
ðà ñòà ëî ñòàí äàð òîì äå-ôàê òî. 

Íî ðàç ãî âîð î ñîâ ðå ìåí íûõ CRPG ìû
âðå ìåí íî îò ëî æèì, à ïî êà ïî ãî âî ðèì
î ïåð âûõ ðåà ëè çà öèÿõ AD&D íà êîì -
ïüþ òå ðå. È íà÷ íåì, ïî æà ëóé, äà æå íå
ñ ñà ìèõ èã ðî âûõ ïðîåê òîâ, à ñ òåõ òðóä -
íîñ òåé, ñ êî òî ðû ìè ñòîë êíó ëèñü ðàç ðà -
áîò ÷è êè, ïå ðå âî äÿ íàñ òîëü íóþ ðî ëå âóþ
ñèñ òå ìó íà êîì ïüþ òåð íûå ðåëü ñû. Òî÷ íåå,

ïû òàÿñü ïå ðå âåñ òè.

Äà âàé òå åùå ðàç âñïîì íèì îá îñ íî âî ïî ëà ãàþ -
ùèõ èäåÿõ íàñ òîëü íûõ RPG. Èòàê, èã ðî êè ñà ìîñ -

òîÿ òåëü íî è âïîë íå ñâî áîä íî äåé ñòâóþò â ïðè äó -
ìàí íîì ìè ðå ïîä áäè òåëü íûì îêîì Âå äó ùå ãî. Âå äó -

ùèé ïðè ýòîì ìî æåò ðàç ðå øèòü ëþ áûå ñêîëü óãîä íî ñëîæ -
íûå, íåñ òàí äàð òíûå è ïðî òè âî ðå ÷è âûå ñè òóà öèè. Ïóñ êàé íå
îï òè ìàëü íûì ñïî ñî áîì èëè íå ñëèø êîì ñïðà âåä ëè âî — âñå çà -
âè ñèò îò îïû òà è ëè÷ íûõ êà ÷åñ òâ Âå äó ùå ãî, íî ðàç ðå øèòü ëþ -
áîé ñïîð íûé âîï ðîñ îí â ñîñ òîÿ íèè. Êðî ìå òî ãî, â ðó êàõ Âå äó -
ùå ãî-êóê ëî âî äà íà õî äÿò ñÿ íè òî÷ êè ìî äè ôè êà öèè õî äà ñî áû -
òèé, ïî âî ðî òà âåê òî ðà ñþ æåò íîé ëè íèè (õîòü íà ñòî âî ñåìü äå -
ñÿò ãðà äó ñîâ) è, âîîá ùå, âîç ìîæ íîñ òè èç ìå íå íèÿ âñå ãî è âñÿ â
ïðå äå ëàõ âû äó ìàí íî ãî ìè ðà.

À òå ïåðü ïîï ðî áóé òå ïðåä ñòà âèòü ñå áå â ðî ëè òà êî ãî âñå ìî ãó -
ùå ãî Âå äó ùå ãî êîì ïüþ òåð. Óãó, åãî ñà ìî ãî. Ñîã ëà ñè òåñü, â ëó÷ -
øåì ñëó ÷àå, èñ êóñ ñòâåí íûé èí òåë ëåêò îò ðà áî òàåò ðÿä çà ðà íåå
ïðå äóñ ìîò ðåí íûõ âà ðèàí òîâ è ïðî âå äåò èã ðî êà ïî îò íî ñè òåëü -
íî âåò âÿ ùåé ñÿ ñþ æåò íîé ëè íèè. Íî ÷òî åñ òü, îá ðàç íî ãî âî ðÿ,
òà êîå ïîë çàíüå â êàí äà ëàõ ïî ñðàâ íå íèþ ñî ñâî áîä íûì ïî ëå -
òîì íàñ òîëü íûõ RPG? 

Óâû, ýòà ïðîá ëå ìà ñòà ëà êðàåó ãîëü íûì êàì íåì âñåõ áåç èñ êëþ -
÷å íèÿ êîì ïüþ òåð íûõ ðî ëå âè êîâ. Îíà íî ñèò ïðèí öè ïèàëü íûé
õà ðàê òåð è íå ìî æåò áûòü ðå øå íà íà ñîâ ðå ìåí íîì àï ïà ðàò íî-
òåõ íè ÷åñ êîì óðîâ íå. Èíà ÷å ãî âî ðÿ, êîì ïüþ òåð çà ìå íèòü ÷å ëî -
âå êà-Âå äó ùå ãî íå ìî æåò. Íå ìî æåò è òî÷ êà.

×òî îñ òà âà ëîñü äå ëàòü ðàç ðà áîò ÷è êàì? Ëèøü èñ êàòü îá õîä íûå
ïó òè è ïû òàòü ñÿ àäàï òè ðî âàòü ñó ùåñ òâóþ ùóþ ñèñ òå ìó ïîä îã -
ðà íè ÷åí íóþ ïî âîç ìîæ íîñ òÿì ïëàò ôîð ìó. Åñ ëè ó âàñ âîç íèê -
íóò äðó ãèå âà ðèàí òû èëè íîó-õàó — ñðà çó æå îáÿ çà òåëü íî ñâÿ -
æè òåñü ñ êðóï íû ìè çà ïàä íû ìè èç äà òå ëÿ ìè — êî ëè èäåÿ áó äåò
äåé ñòâè òåëü íî ðå âî ëþ öèîí íîé, òî áåç áåä íîå ñó ùåñ òâî âà íèå
âàì è âà øèì ïîñ ëå äóþ ùèì ïî êî ëå íèÿì ãà ðàí òè ðî âà íî.

Êàê ïðè ìåð íî ðàñ ñóæ äà ëè ðàç ðà áîò ÷è êè, ãî òî âÿñü ê ðà áî òå íàä
ïåð âû ìè CRPG? Ðàç íå âîç ìîæ íî ñäå ëàòü ïîë íîñ òüþ ñâî áîä íûé
äëÿ äåé ñòâà ìèð, òî äà âàé òå õî òÿ áû ñîç äà äèì, äëÿ íà ÷à ëà, óâ -
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ëå êà òåëü íóþ ñþ æåò íóþ ëè íèþ, ïðè ÷åì, ïî âîç ìîæ íîñ òè íå ëè -
íåé íóþ (õî òÿ ÷à ùå ýòî ëèøü èë ëþ çèÿ íå ëè íåé íîñ òè). Âî-âòî -
ðûõ, ðåà ëè çóåì ìà òå ìà òè ÷åñ êèé àï ïà ðàò íàñ òîëü íûõ èãð, ïå -
ðå íå ñåì èç áðàí íûå çàê ëè íà íèÿ è ìîí ñòðîâ, ÷àñ òè÷ íî âîñ -
ïðîèç âå äåì ïðà âè ëà è äî áà âèì àâ òî ìà òè ÷åñ êîå âå äå íèå âñåé
ñòà òèñ òè êè... 

Ïðèá ëè çè òåëü íî ïî ýòîé ñõå ìå è ñîç äà âà ëèñü ñòà ðûå äîá ðûå
CRPG. Îíè áû ëè ìàê ñè ìàëü íî ïðèá ëè æå íû ê íàñ òîëü íûì ñî ðî -
äè ÷àì, õî òÿ ïî óêà çàí íûì ïðè ÷è íàì ÿâ ëÿ ëèñü ëèøü ñîê ðà ùåí -
íî-óðå çàí íîé âåð ñèåé îò íàñ òîëü íûõ ðî ëå âè êîâ. Íî ýòî áû ëà
òîëü êî îä íà ñòî ðî íà ìå äà ëè. Ñó ùåñ òâî âà ëà è äðó ãàÿ — CRPG
âñå-òà êè íå áû ëè ñëå ïîé êî ïèåé. Â íèõ ñëèø êîì ÿâ íî ïðîñ ëå -
æè âà ëèñü ñâîè ñîá ñòâåí íûå óíè êàëü íûå è ñïå öè ôè÷ íûå ÷åð -
òû, íàï ðè ìåð, èã ðà òåò-à-òåò ñ êîì ïüþ òå ðîì, êî òî ðûé èçî âñåõ
ñèë ïû òàë ñÿ íå òîëü êî èçîá ðà çèòü Âå äó ùå ãî, íî è âñåõ îñ òàëü -
íûõ èã ðî êîâ-ó÷àñ òíè êîâ.

Çà áå ãàÿ âïå ðåä, ñêà æó, ÷òî âðå ìÿ òîëü êî óñè ëè âà ëî ðàç íè öó
ìåæ äó íàñ òîëü íû ìè RPG è RPG êîì ïüþ òåð íû ìè. ×åì äàëü øå,
òåì ñèëü íåå øè ðè ëàñü è óã ëóá ëÿ ëàñü ïðî ïàñ òü ìåæ äó íè ìè.
Ïî ÷å ìó? Äà î÷åíü ïðîñ òî — èç-çà âñå òîé æå ïðèí öè ïèàëü íîé
ïðîá ëå ìû, êî òî ðàÿ íå ïîç âî ëÿ ëà êîì ïüþ òå ðó âçÿòü íà ñå áÿ
ðîëü Âå äó ùå ãî. Íî ó êîì ïüþ òå ðà áû ëî è íåîñ ïî ðè ìîå ïðåè ìó -
ùåñ òâî — íà íåì ìîæ íî áû ëî îò ÷åò ëè âî è ÿñ íî ïî êà çàòü âî
âñåé êðà ñå èã ðî âîé ìèð. Ñîã ëà ñè òåñü, îä íî äå ëî, êîã äà âû íàï -
ðÿ ãàå òå âñþ ôàí òà çèþ, ÷òî áû ïî ðàñ ñêà çó âå äó ùå ãî ïðåä ñòà -
âèòü ñå áå èã ðî âóþ âñå ëåí íóþ, è ñîâ ñåì èíîå, êîã äà âîò îíà,
ïðÿ ìî ïå ðåä âà ìè. Âïðî ÷åì, ïî íÿ òèå êðà ñî òû âåñü ìà îò íî ñè -
òåëü íîå — ïåð âûå RPG íàç âàòü ëè öåï ðèÿò íû ìè ïî ñîâ ðå ìåí -
íûì ìåð êàì î÷åíü è î÷åíü íåï ðîñ òî, â òî âðå ìÿ êàê ïî÷ òè âåñü
artwork ïî íàñ òîëü íûì RPG âñåã äà ïî ïà äàë ïîä âîñ òîð æåí íîå
îï ðå äå ëå íèå øå äåâð.

Â èòî ãå íå êîã äà ïî÷ òè ïà ðàë ëåëü íûå âåò âè ñòà ëè ðàñ õî äèòü ñÿ
âñå äàëü øå è äàëü øå... Íî íå áó äåì çà áå ãàòü âïå ðåä. Ïî êà ÿ
òîëü êî îáîç íà ÷èë ïðîá ëå ìà òè êó, íå ñëèø êîì êî ïàÿ â ãëóáü

âîï ðî ñà. Êîã äà ìû ïîë íîñ òüþ îç íà êî ìèì ñÿ ñ áîëü øèí ñòâîì
êîì ïüþ òåð íûõ ðî ëå âûõ èãð, êîã äà ïðîñ ëå äèì ïó òè èõ ðàç âè -
òèÿ, à ïðî ùå ãî âî ðÿ, óâè äèì, êó äà êà òèò ñÿ ýòîò ìèð, òî áó äåò
ëåã ÷å ðà çîá ðàòü ñÿ â ïðè ÷è íàõ âçàèì íî ãî íå ïî íè ìà íèÿ «íàñ -
òîëü íè êîâ» è «êîì ïüþ òåð ùè êîâ». Íî ýòî — ïîç æå. À ïî êà îá -
ðà òèì ñÿ ê áî ãà òîé èñ òî ðèè êîì ïüþ òåð íûõ âîï ëî ùå íèé AD&D. 

Heroes of the Lance (HotL). Èã ðà, î êî òî ðîé ïîì íÿò òîëü êî âå -
òå ðà íû æàí ðà, äà è òî íå âñå, òàê êàê ïîÿ âè ëàñü îíà â 1988 ãî -
äó. È òåì íå ìå íåå, íà÷ íó èìåí íî ñ HotL, òàê êàê äàí íàÿ èã ðà
ñòà ëà îä íèì èç ïåð âûõ ïëî äîâ ñîâ ìåñ òíî ãî ñîò ðóä íè ÷åñ òâà
êîì ïà íèé SSI è TSR. Ïî ÷å ìó äëÿ íàñ òàê âà æåí èìåí íî ýòîò
àëüÿíñ? Õî ðî øèé âîï ðîñ. Âñå äå ëî â òîì, ÷òî «Çî ëî òîé Âåê
CRPG» (1992-1994), î êî òî ðîì ìû åùå ïî ãî âî ðèì, íàñ òó ïèë
èìåí íî áëà ãî äà ðÿ ñîâ ìåñ òíîé äåÿ òåëü íîñ òè ýòîé ñëàä êîé ïà -
ðî÷ êè. TSR â ýòîì àëüÿí ñå îò âî äè ëàñü ðîëü ñîç äà òå ëÿ èäåé íî-
ñöå íàð íîé ÷àñ òè, à SSI ïðåâ ðà ùàë âñå ýòî â ñòðî÷ êè êî äà è

ïèê ñå ëè ãðà ôè êè. 

Íî âåð íåì ñÿ ê HotL. Èã ðà ýòà íå áû ëà «÷èñ òîê ðîâ íîé» RPG, à
ñî äåð æà ëà â ñå áå è àð êàä íóþ ñîñ òàâ ëÿþ ùóþ. Ìîæ íî äà æå ïîñ -
ïî ðèòü, êà êàÿ ñîñ òàâ ëÿþ ùàÿ ïðå âà ëè ðî âà ëà, íî ÿñ íî îä íî —
ðî ëå âîé ýëå ìåíò â HotL áûë ÷åò êî âè äåí äà æå íå âîî ðó æåí íûì
ãëà çîì. 

Èã ðàòü â ýòîò øå äåâð áî ëåå ÷åì äå ñÿ òè ëåò íåé äàâ íîñ òè ñåé ÷àñ
ïðîñ òî íå âîç ìîæ íî. Äà ÷òî òàì èã ðàòü — îò îä íî ãî âè äà èã ðû
ó ãåé ìå ðà ñ íå áîëü øèì ñòà æåì áó äåò ãëó áî êèé øîê, ñîï ðî âîæ -
äàþ ùèé ñÿ çà òÿæ íûì îá ìî ðî êîì. Îä íî ñëî âî — CGA!

Åñ ëè âñå æå ïå ðå ñè ëèòü ñå áÿ è, íàá ðàâ â ãðóäü ïî áîëü øå âîç -
äó õà, ïîñ ìîò ðåòü íà ñêðèí øîò, òî ìîæ íî óâè äåòü èí òå ðåñ íûé
íþàíñ èã ðû. Åäèí ñòâåí íûé ïåð ñî íàæ (â äàí íîì ñëó ÷àå ñïðà âà)
ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé íå ãå ðîÿ-îäè íî÷ êó, à öå ëóþ ïàð òèþ! Êàê
òà êîå âîç ìîæ íî? Îò âåò áà íà ëåí äî íåï ðè ëè ÷èÿ — âñå ïåð ñî -
íà æè... ñòîÿò â îä íó øå ðåí ãó, è ñáî êó âè äåí òîëü êî êðàé íèé èç

íèõ. Îí-òî è ÿâ ëÿåò ñÿ òå êó ùèì ãå ðîåì. À â ñëó ÷àå ãè áå ëè ýòî -
ãî «êðàé íå ãî» åãî ìåñ òî çà íè ìàåò ñëå äóþ ùèé èç ðÿ äà. 

Îáîé äóñü áåç êîì ìåí òà ðèåâ. Âñå æå íà äâî ðå ñòîÿë 1988 ãîä è
òà êîå ìà ëîè çÿù íîå ðå øå íèå áû ëî â äîñ òà òî÷ íîé ìå ðå îï ðàâ -
äàí íûì. Íî äà æå Áîã ñ íè ìè, ñ ãðà ôè êîé è ñëà áûì èñ ïîë íå -
íèåì — ãëàâ íîå, ÷òî HotL áû ëà ðî ëå âîé èã ðîé. Ïåð âîé ðî ëå -
âîé èã ðîé, õîòü êàê-òî ñâÿ çàí íîé ñ AD&D. 

Ñëå äóþ ùåé èã ðîé SSI, âû ïîë íåí íîé ïî ëè öåí çèè TSR, áû ëà
Dragons of the Summer Flame (1989). Ðàç ðà áîò êîé DotSF çà íè -
ìà ëàñü äî âîëü íî èç âåñ òíàÿ â òî âðå ìÿ êîì ïà íèÿ US Gold. 

DotSF áû ëà íå ñëèø êîì ïî õî æà íà ïðåä øåñ òâåí íè êà è íåì íî -
ãî âûèã ðû âà ëà â ïëà íå ãðà ôè êè, à òàê æå áîëü øå êîí öåí òðè ðî -

âà ëàñü íà ðî ëå âîé ñîñ òàâ ëÿþ ùåé èã ðû. Â ÷àñ òíîñ òè, êî ëè ÷åñ -
òâî NPC, êî òî ðûå ìîã ëè ñîï ðî âîæ äàòü ãëàâ íî ãî ãå ðîÿ, âîç ðîñ -
ëî äî äå ñÿ òè ÷å ëî âåê. 

Ïðè ìåð íî â ýòî æå âðå ìÿ (1989) ïîÿ âè ëàñü òðåòüÿ èã ðà îò SSI
è TSR, ðàç ðà áîò êó êî òî ðîé îñó ùåñ òâè ëà ìî ëî äàÿ êî ìàí äà
Westwood. Ýòîò òðîé ñòâåí íûé àëüÿíñ åùå ïîò ðÿ ñåò èã ðî âóþ
îá ùåñ òâåí íîñ òü, à ïî êà èõ ïåð âûé ïðîåêò Hillsfar ìîæ íî ñ÷è -
òàòü ïðî áîé ïå ðà. 

Âñÿ ïå ðå ÷èñ ëåí íàÿ òðîé êà èãð õî òÿ è èìå ëà, ñ ïîç âî ëå íèÿ ñêà -
çàòü, ÿâ íóþ ðî ëå âóþ îðèåí òà öèþ, íî âñå æå ê êëàñ ñè êå ðî ëå -
âè êîâ íè îä íà èç íèõ íå îò íî ñèò ñÿ. Íà âåð íîå, ýòî îáúÿñ íÿåò ñÿ
òåì, ÷òî â ýòèõ èã ðàõ (îñî áåí íî â ïåð âûõ äâóõ) ñëèø êîì ñèëü -
íî ïðîñ ëå æè âà ëèñü ÷åð òû ïðÿ ìî ëè íåé íûõ àð êàä, íó à HotL
âîîá ùå, íà ïåð âûé âçãëÿä, ñìà õè âàë íà çíà ìå íè òî ãî Barbarian.
Â îá ùåì, öåí íîñ òü ýòèõ ïåð âûõ ñîâ ìåñ òíûõ òâî ðå íèé SSI è TSR
èñ êëþ ÷è òåëü íî èñ òî ðè ÷åñ êàÿ. 

Íàñ òîÿ ùèé ïðî ðûâ ïðîè çî øåë ñ ïîÿâ ëå íèåì ëå ãåí äàð íîé ñå -
ðèè èãð, îáúå äè íåí íûõ ïîä îá ùèì ëýéáëîì GoldBox (åå ÷àñ òî
íà çû âàþò «Çî ëî òàÿ Ñå ðèÿ»). Äå âÿòü èãð, êî òî ðûå ïîò ðÿñ ëè
ìèð è êî òî ðûå äî ñèõ ïîð âû çû âàþò âçäî õè ó ñòà ðî æèë CRPG.
Ìíî ãèå êëÿ íóò ñÿ, ÷òî íè ÷å ãî ëó÷ øå ãî ñî âðå ìåí ýòîé ñå ðèè íå
ïîÿ âè ëîñü, íå ïîÿâ ëÿåò ñÿ è ïîÿâ ëÿòü ñÿ íå áó äåò. Íî ýòî
ýêñòðå ìàëü íîå ìíå íèå, ê êî òî ðî ìó, êî íå÷ íî, ñëå äóåò îò íåñ òèñü
íåñ êîëü êî ñêåï òè ÷åñ êè. È, òåì íå ìå íåå, ôàêò îñ òàåò ñÿ ôàê òîì
— GoldBox, ïî ñó ùåñ òâó, ñòàë ôóí äà ìåí òîì äëÿ ìíî ãèõ ïîñ ëå -
äóþ ùèõ ðî ëå âè êîâ, à âñå èã ðû ýòîé ñå ðèè ïî ïðà âó ñ÷è òàþò ñÿ
íåï ðå õî äÿ ùåé êëàñ ñè êîé.

Ïîë íûé ñîñ òàâ GoldBox âûã ëÿ äåë ñëå äóþ ùèì îá ðà çîì (êñòà òè,
âñå èã ðû îñ íî âà íû íà ïåð âîé ðå äàê öèè ïðà âèë AD&D, à èõ ðàç -
ðà áîò ÷è êà ìè ÿâ ëÿ ëèñü êî ìàí äû Beyond Soft è Micromagic):

Ïî ìè ðó Forgotten Realms: Pool of Radiance (1988), Curse of the
Azure Bonds (1989), Secret of the Silver Blades (1990), Pools of
Darkness (1991). Ñþ äà æå ñëå äóåò îò íåñ òè è êîí ñòðóê òîð
Forgotten Realms Unlimited Adventures, ïîç âî ëÿþ ùèé ñîç äà âàòü
ðî ëå âûå èã ðû íà îñ íî âå âñå ëåí íîé Forgotten Realms. Â îá ùåì,
åñ ëè ÷å òû ðåõ ïå ðå ÷èñ ëåí íûõ èãð ïî êà çà ëîñü ìà ëî, òî áåç
ïðîá ëåì ìîæ íî áû ëî ñêëå ïàòü åùå îä íó Pools of ÷òî-òî òàì.

Ìèð Savage Frontier (÷àñ òü Forgotten Realms): Gateway to the
Savage Frontier (1991), Treasures of the Savage Frontier (1992). 

Ïî ìè ðó Krynn: Champions of Krynn (1990), Death Knights of
Krynn (1991) è Dark Queen of Krynn (1992). 

Ïðèê ëþ ÷å íèÿ Buck Rogers: Countdown to Doomsday (1990),
Matrix Cubed (1992).

Âðî äå âñå, íè êî ãî íå çà áûë. Âñå ýòè èã ðû òåõ íî ëî ãè ÷åñ êè
ïðàê òè ÷åñ êè èäåí òè÷ íû — äâè æîê åñ ëè è ìå íÿë ñÿ, òî íà êîñ -
ìå òè ÷åñ êîì óðîâ íå. À âîò èã ðî âûå âñå ëåí íûå îò ëè ÷à ëèñü
êàð äè íàëü íî, è îñî áåí íî â ýòîì îò íî øå íèè âû äå ëÿåò ñÿ ïîñ -
ëåä íÿÿ äè ëî ãèÿ, ïîñ âÿ ùåí íàÿ ïðèê ëþ ÷å íèÿì ïî ïó ëÿð íî ãî
ãå ðîÿ Áà êà Ðîä æåð ñà. Äåé ñòâèå äâóõ ïîñ ëåä íèõ èãð ðàç âî ðà -
÷è âàåò ñÿ â äâàä öàòü ïÿ òîì òû ñÿ ÷å ëå òèå, è ïðè âû÷ íîé ôýíòå -
çèé íîé ñðå äîé òóò, ðà çó ìååò ñÿ, äà æå è íå ïàõ íåò. Èìåí íî çà
ýòó íå ïî õî æåñ òü ñå ðèþ Buck Rogers ÷àñ òî îøè áî÷ íî íå ïðè -
÷èñ ëÿ ëè ê ñå ðèè GoldBox. 

Â òåõ íî ëî ãè ÷åñ êîì ïëà íå íè îä íà èç èãð íå áû ëà îò êðî âå -
íèåì. Äâè æîê (íà ïîì íþ, îí áûë ïðàê òè ÷åñ êè åäèí äëÿ âñåõ)
ïîä äåð æè âàë ìè íè ìàëü íûé äæåí òëü ìåí ñêèé íà áîð — VGA
ãðà ôè êó íèç êî ãî ðàç ðå øå íèÿ (320x200x256 — êî ãî èí òå ðå -
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ÏÅ­ÐÅ­ÂÎ­ÄÛÈÏÅ­ÐÅ­ÂÎÄ­×ÈÊÈ
ß íà òîë êíóë ñÿ íà ýòîò ìà òå ðèàë Êè ðèë ëà Çëî áè íà
(http://kulichki.rambler.ru/tolkien/ambar/eglador/rus/trans.html) è ðå øèë, ÷òî îí áó äåò èí òå ðå ñåí
âñåì òåì, êòî õîòü ðàç ÷è òàë «Õîá áè òà» Òîë êè íà. Èòàê, î ïå ðå âî äàõ è ïå ðå âîä ÷è êàõ, à òàê æå î
ñóì íèê ñàõ, òîð áèí ñàõ è áýããèí ñàõ.

Îðè ãè íàëü íûé àí ãëèé ñêèé òåê ñò:
This book is largely concerned with Hobbits... 

Ïå ðå âîä Â.Ìó ðàâüå âà, À.Êèñ òÿ êîâ ñêî ãî (M&K):
Ðàñ ñêàç ó íàñ ïîé äåò â îñî áåí íîñ òè î õîá áè òàõ... 

Ïå ðå âîä Í.Ãðè ãîðüå âîé, Â.Ãðó øåö êî ãî (Ã&Ã):
Â êíè ãå ðå÷ü ïîé äåò â îñ íîâ íîì î Õîá áè òàõ. 

Ïå ðå âîä Â.Ìà òî ðè íîé (ÂÀÌ):
Íå ìà ëî ñòðà íèö ýòîé êíè ãè îò âå äå íî õîá áè òàì. 

Ïå ðå âîä Ì.Êà ìåí êî âè÷, Â.Êàð ðè êà (Ê&Ê):
Íà ñòðà íè öàõ ýòîé êíè ãè ìíî ãî ãî âî ðèò ñÿ î õîá áè òàõ... 

ÑÂÎÄ ÍÀß ÒÀÁ ËÈ× ÊÀ:

JRRT Ì&Ê Ã&Ã ÂÀÌ Ê&Ê
Baggins Òîð áèíñ Ñóì íèêñ Òîð áèíñ Áýããèíñ 
Butterbur Íàð êèññ Ìàñ ëþ òèê Ìå äî âàð Ïîä ñîë íóõ 
Gamgee Ñêðîì áè Ãýìäæè Ãýìäæè Ãýìãè 
Goldberry Çî ëî òèí êà Çëà òå íè êà Çî ëî òèí êà Çëà òî âè êà 
Shadowfax Ñâå òî çàð Ñïî ëîõ Ñå ðîñ âåò Ñêà äó ôàêñ 
Strider Áðî äÿæ íèê Êî ëîá ðîä Áðî äÿæ íèê Áðî äÿ ãà-Øè ðå-Øàã 
Treebeard Äðå âåíü Äðå âî áî ðîä Äðå âåñ íèê Äðå âî áî ðîä 
Wormtongue Ãíè ëîóñò ×åð âîñ ëîâ Ïðè÷ ìîê ×åð âåóñò 
Entwash Îí òà âà Ýí òî âà Êó ïåëü Ðå êà Ýí òîâ Ýí òâå éÿ 
Rivendell Ðàç äîë Äîëü í Ðàé âåí äåë Ðè âåí äåëë 
Rohan Ðèñ òà íèÿ Ðî õàí Ðî õàí Ðî õàí 
Weathertop Çà âåð òü Çà âå òåðü Çà âåð òü Ïàñ ìóð íàÿ Âåð øè íà, Ïàñ ìóð íèê 

Ïðî êóñ òàð íûå ïå ðå âî äû è ìíî ãî ÷èñ ëåí íûé ñà ìèç äàò äà æå è ãî âî ðèòü íå ÷å ãî — òàì òà êèå
ïåð ëû ìîæ íî íàé òè, ÷òî äà æå è íå çíàåøü, âå ñå ëèòü ñÿ íàä áåç äàð íîñ òüþ ïå ðå âîä ÷è êîâ èëè
ïëà êàòü îò èç äå âà òåëü ñòâà íàä õî ðî øåé êíè ãîé. Ýòî æå íà äî, íàç âàòü Áðî äÿæ íè êà (Êî ëîá ðî -
äà) — «Øà ãà òå ëåì»! Àâ òî ðà!

Âíè ìà òåëü íî îç íà êî ìèâ øèñü ñ ïðè âå äåí íîé òàá ëè öåé, ïîé ìå òå, ïî ÷å ìó Êè ðèëë âûá ðàë ýïèã -
ðà ôîì ñëå äóþ ùèé ôðàã ìåíò ïå ðå âî äà Ìó ðàâüå âà è Êèñ òÿ êîâ ñêî ãî:
«...÷åì ÿ ñ âè äó ëó÷ øå èíî ãî êî ëîá ðî äà? — ñêà çàë Áðî äÿæ íèê...»
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ñóþò ïîä ðîá íîñ òè) è ïðîñ òåíü êèé çâóê äëÿ ñà ìûõ ïåð âûõ çâó -
êî âûõ êàðò. Ñó ùåñ òâåí íûì íåó äîá ñòâîì áû ëî òÿ ãîñ òíîå ïå -
ðåê ëþ ÷å íèå ìåæ äó äâó ìÿ ðå æè ìà ìè — ðå æè ìîì Ïó òå øåñ -
òâèÿ (èñ ñëå äî âà íèÿ ìè ðà) è ðå æè ìîì Áîÿ. À ïå ðåê ëþ ÷àòü ñÿ
ïðè õî äè ëîñü äî âîëü íî ÷àñ òî.

Çà òî ïî ÷àñ òè ñöå íà ðèÿ è ñþ æåò íîé ëè íèè âñå áåç èñ êëþ ÷å -
íèÿ èã ðû áû ëè íà âû ñî òå. À åùå â íèõ áû ëî áå çóì íî ïðîñ òî
èã ðàòü — ÷òî íà çû âàåò ñÿ, ñåë è ïîå õàë. Äà æå áåç êà êî ãî-ëè -
áî çíà íèÿ AD&D ïðèê ëþ ÷å íèÿ çà òÿ ãè âà ëè ñðà çó è âñåðüåç. 

Îñî áåí íîé ïî ïó ëÿð íîñ òüþ ïîëü çî âà ëàñü òðè ëî ãèÿ î Êðèí íå
— ìè ðå, èç âåñ òíîì ëþ áè òå ëÿì ôýíòå çè ïî êíè ãàì Ìàð ãà ðåò
Óýéñ è Òðåê ñè Õèê ìýí. Ïðè ìå ÷à òå ëåí ýòîò ìèð ïðåæ äå âñå ãî
îáè ëèåì ñà ìûõ ðàç íî ìàñ òíûõ äðà êî íîâ (ñîá ñòâåí íî, ýòî ÿâ -
ñòâóåò èç íàç âà íèÿ òðè ëî ãèè — Dragonlance) è íà ëè ÷èåì îñî -
áîé ðà ñû — ðû öà ðåé (Knights). Ðû öàðü ÿâ ëÿåò ñÿ ðàç íî âèä íîñ -
òüþ ïà ëà äè íà, êî òî ðûé, â ñâîþ î÷å ðåäü, ÿâ ëÿåò ñÿ ãèá ðè äîì
êëå ðè êà è áîé öà. Îä íà èç óíè êàëü íûõ ñïî ñîá íîñ òåé ðû öà ðÿ
— âîç ìîæ íîñ òü íî ñèòü î÷åíü ìîù íóþ áðî íþ, êî òî ðàÿ äå ëàåò
åãî ïî õî æè ìè íà æè âîé òàíê. 

Â îá ùåì, ÷òî ãî âî ðèòü — çà ìå ÷à òåëü íàÿ áû ëà «Çî ëî òàÿ Ñå -
ðèÿ». Îä íî òèï íàÿ â òåõ íè ÷åñ êîì ïëà íå, íî çà òî øè êàð íàÿ ïî
÷àñ òè ñþ æå òà è àò ìîñ ôå ðû. Èã ðàòü â ëþ áóþ èç ýòèõ èãð ìîæ -
íî âíîâü è âíîâü — ìíå æå îñî áåí íî çà ïà ëè â äó øó ýïè ÷åñ -
êàÿ òðè ëî ãèÿ î Êðèí íå è ýêñöåí òðè÷ íûå ïðèê ëþ ÷å íèÿ Áà êà
Ðîä æåð ñà. Íî íî âè÷ êàì ðå êî ìåí äî âàòü íå ðèñ êíó, îñî áåí íî
òåì, êòî çíà êîì ëèøü ñ íî âû ìè øå äåâ ðà ìè à-ëÿ Baldur`s
Gate... Óæ ñëèø êîì ìíî ãî âî äû óòåê ëî, è ñëèø êîì óæ âå ëè -
÷åñ òâåí íî ñìîò ðÿò ñÿ íî âûå øå äåâ ðû, íàï ðî÷ü çàñ ëî íÿÿ ñî -
áîé ñòà ðûå ìè ëûå ñåð äöó èã ðû. Ãî âî ðþ ýòî ñ íå êî òî ðîé äî -
ëåé ãî ðå ÷è, òàê êàê ñàì ïðî áî âàë íåñ êîëü êî ðàç òðÿõ íóòü ñòà -
ðè íîé è ïðî áå æàòü ñÿ ïî Êðè íó, ïðî ãó ëÿòü ñÿ ïî çàì êó
Darkmoon, íà âåñ òèòü ñòà ðóþ êîë äóíüþ Ñêî òèþ, óç íàòü î çäî -
ðîâüå äðà êî íà Ôà ðàî õà — è âñå óæå êàê-òî íå òî. Åñ òü íîñ -
òàëü ãèÿ, åñ òü ÷óâ ñòâî âñòðå ÷è ñî ñòà ðûì ïðèÿ òå ëåì, íî, ïî ëî -
æà ðó êó íà ñåð äöå, íå õâà òàåò ãëàâ íî ãî — íå äîñ òàåò òî ãî îò -
òÿ ãà, ñ êî òî ðûì ÿ èã ðàë ïÿ òîê ëåò íà çàä. Áðî ñàåò ñÿ â ãëà çà
ìíî æåñ òâî íå äîñ òàò êîâ, èñ òðåá ëåí íûõ â ñîâ ðå ìåí íûõ èã ðàõ,
÷óâ ñòâóþò ñÿ øå ðî õî âà òîñ òè, êî òî ðûõ ðàíü øå è íå çà ìå ÷àë...
Íî êà êî âû áû íè áû ëè ìîè ñóáúåê òèâ íûå ñòå íà íèÿ, GoldBox
áûë è îñ òàåò ñÿ êëàñ ñè êîé, ñòîë ïîì âñå ãî æàí ðà êîì ïüþ òåð -
íûõ ðî ëå âûõ èãð.

Ñëå äóþ ùèì ïðî ðû âîì ñòà ëà òðè ëî ãèÿ Eye of the Beholder
(EotB), ñ êî òî ðîé çíà êî ìî óæå ãî ðàç äî áîëü øåå ÷èñ ëî èã ðî -
êîâ. Â òó ïî ðó (1990-1993) êîì ïüþ òåð óæå íå áûë òà êîé äè -
êî âèí êîé, êàê, ñêà æåì, â íà ÷à ëå 1988 ãî äà — è ïóñ òü âàñ íå
ñìó ùàåò òà êàÿ íå áîëü øàÿ ðàç íè öà (âñå ãî-òî â äâà ãî äà!) — çà
ýòè ïà ðó ëåò òåõ íè ÷åñ êèé ïðîã ðåññ óòî ïàë äà ëå êî âïå ðåä.

Äðó ãàÿ ïðè ÷è íà ïî ïó ëÿð íîñ òè EotB çàê ëþ ÷à ëàñü â îò ëè÷ íîé
òåõ íè ÷åñ êîé ðåà ëè çà öèè. Ðàç ðà áîò êîé èã ðû çà íè ìà ëàñü êîì -
ïà íèÿ Westwood, êî òî ðàÿ ïî äîø ëà ê ñîç äà íèþ ñå ðèà ëà íà ñî -
âåñ òü. Óæ íå çíàþ, íàñ êîëü êî ýòî ñèì âî ëè÷ íî, íî ïåð âîé èã -
ðîé íà ìîåì äî ìàø íåì êîì ïüþ òå ðå áûë èìåí íî Áå õîë äåð.
Íåò, êî íå÷ íî, äî ýòî ãî ÿ âè äåë ìíî æåñ òâî èãð (ýõ, ãäå æå òå -
ïåðü âà øè ýëåê òðîí íûå êîñ òî÷ êè, âû ìîè ÁÊ0010-01 è «Ñïåê -
òðóì»?), íî Áå õîë äåð ñðà çèë íà ïî âàë. Âïëîòü äî ïîñ òîÿí íûõ
íî÷ íûõ áäå íèé è ïðÿ òàíüÿ ðî äè òå ëÿ ìè ñå òå âî ãî øíó ðà... 

Ëàä íî, ïðå äà âàòü ñÿ íîñ òàëü ãèè ìîæ íî ñêîëü óãîä íî äîë ãî, íî
íå áó äó òðà òèòü âà øå âðå ìÿ íà ïóñ òûå ñàí òè ìåí òû. Ëó÷ øå
ðàñ ñêà æó îá èã ðå. Èòàê, òðè ëî ãèÿ ïðåä ñòàâ ëÿ ëà ñî áîé ïðèê -
ëþ ÷å íèÿ â ìè ðå Forgotten Realms. Èç íà ÷àëü íî ñîç äà âà ëàñü
ïàð òèÿ èç ÷å òû ðåõ ÷å ëî âåê ïëþñ îñ òà âà ëîñü åùå äâà âà êàí -
òíûõ ìåñ òà äëÿ NPC. ß íå îãî âà ðè âàë âû øå, íî ïî÷ òè â êàæ -
äîì ðî ëå âîì ñå ðèà ëå åñ òü âîç ìîæ íîñ òü ïå ðå íî ñà ñâîèõ ïî äî -
ïå÷ íûõ â ñëå äóþ ùóþ ÷àñ òü èã ðû. Êñòà òè, íå ðåä êî ê ôè íàëü -
íûì ÷àñ òÿì ñå ðèà ëà áîëü øèí ñòâî ðàñ äîñ òè ãàåò ñâîå ãî ëè ìè -
òà â ðàç âè òèè (õî ðî øî æè âåò ñÿ òîëü êî ëþ äÿì — ó íèõ ýòîò
ëè ìèò î÷åíü âû ñîê) è ïî ýòîé ïðè ÷è íå ïîë íîñ òüþ ïå ðåñ òàþò
ïðîã ðåñ ñè ðî âàòü. 

Ïîì íþ, êàê ìå íÿ óäè âèë ïðî öåññ ãå íå ðà öèè ïåð ñî íà æà â
EotB— ÿ íè êàê íå ìîã ïî íÿòü, çà ÷åì êè äàòü âíîâü è âíîâü êó -
áè êè, êîã äà ðÿ äîì ñ õà ðàê òå ðèñ òè êà ìè áû ëè êíîï êè, ïîç âî -
ëÿþ ùèå ïî âû øàòü è ïî íè æàòü ýòè ñà ìûå õà ðàê òå ðèñ òè êè êàê
òîëü êî çàá ëà ãî ðàñ ñó äèò ñÿ. Òî÷ íåå, ïî÷ òè êàê çàá ëà ãî ðàñ ñó -
äèò ñÿ, òàê êàê îã ðà íè ÷å íèÿ, ñâÿ çàí íûå ñ èí äè âè äóàëü íû ìè
îñî áåí íîñ òÿ ìè ðàñ, íèê òî íå îò ìå íÿë. «Íà âåð íîå, õà êå ðû
âçëî ìà ëè», — ðå øèë òîã äà ÿ è, åñ òåñ òâåí íî, áûë íå ïðàâ.
Íåò, íè êà êî ãî âçëî ìà íå áû ëî è â ïî ìè íå, ïðîñ òî ðå áÿ òà èç
Westwood ðå øè ëè èç áà âèòü èã ðî êà îò ìíî ãî ÷à ñî âî ãî ïðî ñè -
æè âà íèÿ çà ìî íè òî ðîì è èñ òóï ëåí íî ãî ùåë êàíüÿ ïî êíîï êå
«Reroll». Âåäü íå âû çû âàåò ñîì íå íèé, ÷òî êîã äà-íè áóäü äà
âû ïà äåò ñ÷àñ òëè âàÿ (÷è òàé òå — ìàê ñè ìàëü íàÿ ñóì ìàð íàÿ)
êîì áè íà öèÿ, à çíà ÷èò, íè ê ÷å ìó òðà òèòü âðå ìÿ íà êàï ðè çû
ñóäü áû. Ìíå ëè÷ íî ýòî ðå øå íèå ïî êà çà ëàñü óäà÷ íûì è èçÿù -
íûì, è äî ñèõ ïîð íå ïî íè ìàþ, ïî ÷å ìó åãî íå âçÿ ëè íà âîî -

ðó æå íèå ðàç ðà áîò ÷è êè Baldur`s Gate. Òàì, êàê ñåé ÷àñ ïîì íþ,
ïðè õî äè ëîñü ëè áî ëî ìàòü ïðî ôàéë ïåð ñî íà æà, ëè áî ñè äåòü è
ùåë êàòü äî çàø êà ëè âà íèÿ êîýôôè öèåí òà îáàë äå âà íèÿ. Ëè áî
— ëè áî. 

Æàíð EotB îï ðå äå ëÿë ñÿ íå êàê RPG, à êàê Hack&Slash, ò.å.
«ðó áè è ñå êè», íî ïî ñó òè îí ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé îä íó èç ðàç -
íî âèä íîñ òåé CRPG. Äå ëî â òîì, ÷òî èã ðû ñå ðèè EotB áû ëè â
ðåàëü íîì âðå ìå íè, è èã ðî êàì, ïðè âûê øèì ê íå òî ðîï ëè âûì
ïî õî äî âûì ñðà æå íèÿì «Çî ëî òîé Ñå ðèè», áû ëî ïî íà ÷à ëó â íî -
âîì ìè ðå íåñ êîëü êî íåï ðè âû÷ íî è íåóþò íî. Íî ïî òîì ïîîá -
âûê ëèñü è ïî ÷óâ ñòâî âà ëè ñå áÿ êàê äî ìà, òàê êàê ñêî ðîñ òü òå -
÷å íèÿ âðå ìå íè â èã ðå áû ëà ïî äîá ðà íà òà êèì îá ðà çîì, ÷òî áû
èã ðîê óñ ïå âàë ïðî äó ìàòü ñâîè äåé ñòâèÿ, à íå ïî ëà ãàë ñÿ èñ -
êëþ ÷è òåëü íî íà ðåàê öèþ ïàëü öåâ. Ñ äðó ãîé ñòî ðî íû, âñå æå
âèð òóàëü íûå ÷à ñè êè íåó ìî ëè ìî òè êà ëè, çàñ òàâ ëÿÿ ãåé ìå ðà
ïî áûñ òðåå øå âå ëèòü èç âè ëè íà ìè. 

Èã ðî âîå ïðîñ òðàí ñòâî áû ëî ðàç áè òî íà êâàä ðà òû; îäèí øàã
áûë ïðè ðàâ íåí ê ïå ðå ìå ùå íèþ íà îäèí êâàä ðàò; ïî âî ðà ÷è -
âàòü ñÿ ìîæ íî áû ëî ëèøü äèñ êðåò íî íà äå âÿ íîñ òî ãðà äó ñîâ.
Âñþ âè çóàëü íóþ èí ôîð ìà öèþ èã ðîê ïî ëó ÷àë ÷å ðåç îê íî, ðàç -
ìåð êî òî ðî ãî çà ìåò íî óâå ëè ÷èë ñÿ ïî ñðàâ íå íèþ ñ èã ðà ìè
«Çî ëî òîé Ñå ðèè». 

Ñþ æåò íàÿ ëè íèÿ ëþ áîé èã ðû èç ñå ðèè EotB áû ëà íå òàê ëè õî
çàê ðó ÷å íà, êàê â áîëü øèí ñòâå GoldBox`îâ ñêèõ èãð, äà è åå èç -
ëèø íÿÿ ïðÿ ìî ëè íåé íîñ òü âû çû âà ëà ó êðè òè êîâ ñåðüåç íûå íà -
ðå êà íèÿ (ýòè âñåã äà íàé äóò çà ÷òî óêó ñèòü), íî, âñå ðàâ íî, ïî
óâ ëå êà òåëü íîñ òè íå êàæ äàÿ CRPG ìî æåò ñðàâ íèòü ñÿ ñ Áå õîë -
äå ðà ìè. Îïÿòü æå, íà âåð íîå, âñå äå ëî â ñáà ëàí ñè ðî âàí íîñ òè
êâåñ òîâ è çà ãà äîê — îíè íå ñëèø êîì ïðîñ òû, ÷òî áû âû çû âàòü
ñêó êó, íî è íå ñëèø êîì çàê ðó ÷å íû, ÷òî áû âûç âàòü áóé íîå óìî -
ïî ìå øà òåëü ñòâî èã ðî êà. Ïî ìè ìî ñáà ëàí ñè ðî âàí íîñ òè ïî

ñëîæ íîñ òè, êâåñ òû åùå è êðà ñè âî ïðå ïîä íî ñè ëèñü è èçÿù íî
ðå øà ëèñü. Áîëü øèí ñòâî çà ãà äîê äà âà ëîñü â ñòè õàõ, êî òî ðûå
îá ðàç íî-àñ ñî öèà òèâ íî íà ìå êà ëè íà ðå øå íèå.

Ïî æà ëóé, ó EotB áûë åäèí ñòâåí íûé ñó ùåñ òâåí íûé íå äîñ òà òîê,
êî òî ðûé âû çû âàë òè õèé ðî ïîò âîç ìó ùå íèÿ äà æå â òîë ïå ïîê -
ëîí íè êîâ. Â èã ðå íàï ðî÷ü îò ñóò ñòâî âà ëà êàð òà. Ïà ðî÷ êà ïîò -
ðå ïàí íûõ çà ïè ñîê, êî òî ðûå ìîæ íî áû ëî íàé òè â èã ðå è êî òî -
ðûå ñî äåð æà ëè ôðàã ìåí òû êàð òû íå êî òî ðûõ ëî êà öèé, — íå â
ñ÷åò. Ïðè õî äè ëîñü áðàòü ëèñò áó ìà ãè â êëå òî÷ êó è ðè ñî âàòü
êàð òó ñà ìîñ òîÿ òåëü íî. Ýòî ïðè òîì, ÷òî áû ëè óðîâ íè ñ ïå ðå -
ìå ùàþ ùè ìè ñÿ ñòå íà ìè, «ïðû ãàþ ùè ìè» ÿìà ìè, èë ëþ çîð íû ìè
ïðåã ðà äà ìè... Â îá ùåì, íåï ðèÿò íîñ òåé õâà òà ëî äà æå îïûò íûì
êàð òîã ðà ôàì. 

Ïî ïó ëÿð íîñ òü Áå õîë äå ðîâ äà ëà æèç íü åùå îä íî ìó ñå ðèà ëó —
Lands of Lore (ðàç ðà áîò ÷èê òîò æå — Westwood). Îí õî òÿ è âû -
áè âàåò ñÿ èç òå ìû íà øå ãî ðàç ãî âî ðà, òàê êàê íå èñ ïîëü çóåò
ñèñ òå ìó AD&D, íî íå ñêà çàòü î íåì ñëî âå÷ êî íåëü çÿ. Óíè êàëü -
íà òðè ëî ãèÿ òåì, ÷òî ïîñ ëå ïîÿâ ëå íèÿ íà ñâåò çà ìå ÷à òåëü íîé
ïåð âîé ÷àñ òè äâà äðó ãèõ äå òè ùà ðî äè ëèñü ìåð òâû ìè. Throne
of Chaos — ïåð âàÿ ÷àñ òü ñå ðèà ëà, âû øåä øàÿ â 1993 ãî äó —
áû ëà ïî÷ òè òî÷ íîé êî ïèåé Áå õîë äå ðà, íî áî ëåå ñèì ïà òè÷ íîé
â ïëà íå ãðà ôè êè (íàï ðè ìåð, ïàð òèÿ ñòà ëà ïå ðåä âè ãàòü ñÿ íå
ðûâ êîì, à ïëàâ íî; ñòà ëî ìåíü øå ìðà÷ íûõ îä íî òèï íûõ ïîä çå -
ìå ëèé è äî áà âè ëîñü ìíî ãî îò êðû òûõ ïðîñ òðàí ñòâ è ò.ï.) è íåñ -
êîëü êî áî ëåå ðàç íîîá ðàç íîé ïî ÷àñ òè èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà. Íî,
åùå ðàç ïîâ òî ðþ, â Throne of Chaos äà æå íå âîî ðó æåí íûì
âçãëÿ äîì âûÿâ ëÿ ëèñü çíà êî ìûå äî áî ëè ÷åð òû Áå õîë äå ðà. À
âîò âòî ðàÿ è òðåòüÿ ÷àñ òè — ïîë íûé ïðî âàë. Âíåø íåå óáî æåñ -
òâî íå ñïàñ ëè íè çà ìå ÷à òåëü íàÿ âñå ëåí íàÿ, íè îò ëè÷ íûå ðî -
ëè êè, íè ïîò ðÿ ñàþ ùàÿ îç âó÷ êà. Ïîñ ëåä íèå ãâîç äè â êðûø êó
ãðî áà âîã íà ëè: à) íå î÷åíü óäà÷ íàÿ ðî ëå âàÿ ñèñ òå ìà; á) íåâ -
íÿò íîå óï ðàâ ëå íèå ïàð òèåé; â) áåñ ÷èñ ëåí íûå áà ãè è ãëþ êè.
Àìèíü çà ìå ÷à òåëü íî ìó íà ÷è íà íèþ. 

Áûë è åùå îäèí ïðî äîë æà òåëü ñëàâ íî ãî äå ëà Áå õîë äå ðîâ —
Dungeon Hack (ãîä âû õî äà — 1993), â íà ðî äå íå ðåä êî èìå íóå -
ìûé Beholder #4. Ñõî æåñ òü — ñõî æåñ òüþ, íî è îò ëè ÷èÿ ó èãð
áû ëè. Ïðè âå äó òîëü êî òðè ñà ìûõ êàð äè íàëü íûõ: âî-ïåð âûõ, â
Dungeon Hack ìîæ íî áû ëî èã ðàòü ëèøü îä íèì ãå ðîåì; âî-âòî -
ðûõ, íà êî íåö-òî ïîÿ âè ëàñü êàð òà; â-òðåòüèõ, âñå ëà áè ðèí òû

Dungeon Hack ãå íå ðè ëèñü çà íî âî äëÿ êàæ äîé íî âîé èã ðû. Ïîñ -
ëåä íåå ê âîï ðî ñó îá îðè ãè íàëü íîñ òè Diablo`âñêî ãî ëî çóí ãà
«êàæ äûé ðàç — â íî âûé ìèð». Â Forgotten Realms åñ òü åùå
îäèí î÷åíü èí òå ðåñ íûé ìèð — Ravenloft, êî òî ðûé áûë âîñ òðå -
áî âàí CRPG òîëü êî â 1994 ãî äó ñ âû õî äîì èã ðû Ravenloft:
Strahd`s Possession (ðàç ðà áîò ÷èê — Dreamforge). Ðà âåí ëîôò
— ñðå äà, ìÿã êî ãî âî ðÿ, âåñü ìà ìðà÷ íàÿ, ïðî ïè òàí íàÿ àò ìîñ -
ôå ðîé ãî òè ÷åñ êî ãî õîð ðî ðà. Ñòè ëè çà öèÿ èã ðî âîé ñðå äû áû ëà
ïðîèç âå äå íà ïîä ñðåä íå âå êî âóþ Ðó ìû íèþ, ãóñ òî çà ñå ëåí íóþ
âàì ïè ðà ìè. Íî, óâû, íè ïåð âàÿ, íè âòî ðàÿ ÷àñ òè ñå ðèà ëà
(êñòà òè, âòî ðàÿ ÷àñ òü çâà ëàñü Stone Prophet è áû ëà âû ïîë íå -
íà óæå â «åãè ïåò ñêîì» ñòè ëå) íå ñòà ëè ÷åì-òî ñâåð õúåñ òåñ -
òâåí íûì è íå ñó ìå ëè íà ñòî ïðî öåí òîâ âîñ ñîç äàòü æóò êèé ìèð
Ðà âåí ëîô òà. Ïî ëó ÷è ëîñü â öå ëîì íåï ëî õî, íî âÿ ëî è íå ñëèø -
êîì âïå ÷àò ëÿþ ùå. Êñòà òè, íå ìà ëî âàæ íî, ÷òî â îáåèõ èã ðàõ ñå -
ðèè èñ ïîëü çî âàë ñÿ òðåõ ìåð íûé äâè æîê óðîâ íÿ Wolfenstain 3D
(ïðàâ äà, ïîä äåð æè âàë ñÿ è ñòàí äàð òíûé «êëå òî÷ íûé» ðå æèì).

Ðî âåñ íè êîì è ïî÷ òè ÷òî áëèç íå öîì Strahd`s Possession ÿâ -
ëÿåò ñÿ åùå îä íà èã ðà îò Dreamforge — Menzoberranzan (ïî ÷å -
ìó-òî î÷åíü ÷àñ òî âìåñ òî «rr» ïè øóò äâà «zz» — ýòî íå âåð -
íî!). Îä íîè ìåí íûé ìèð Forgottem Realms ïðåæ äå âñå ãî èç âåñ -
òåí êàê ðî äè íà âå ëè ÷àé øå ãî èç ãå ðîåâ — òåì íî ãî ýëü ôà Drizzt
Do`Urden, çíà êî ìî ãî íàì õî òÿ áû ïî òî ìó æå Baldur`s Gate. 

Èã ðà Al-Quadim: The Genie`s Curse, âû øåä øàÿ â áî ãà òîì íà ðå -
ëè çû 1994 ãî äó, ïðî äå ìîí ñòðè ðî âà ëà íå êî òî ðûõ îò õîä SSI îò
«ñåðüåç íûõ» RPG â ñòî ðî íó áî ëåå ëåã êèõ àð êàä è ïðèê ëþ ÷åí -
÷åñ êèõ èãð. Íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî Al-Quadim ôîð ìàëü íî âû ïîë -
íå íà ïî ëè öåí çèè TSR è èñ ïîëü çóåò AD&D Second Edition, íàç -
âàòü åå ðî ëå âè êîì òðóä íî — ñêî ðåå èã ðà ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé
ïðèê ëþ ÷åí ÷åñ êèé êâåñò ñ ýëå ìåí òà ìè RPG. Êñòà òè, ïî ñëó õàì,
ïðîé òè åå öå ëè êîì ìîæ íî áû ëî çà äåíü-äðó ãîé. Ïîï ðî áóé òå
óï ðà âèòü ñÿ çà òà êîå æå âðå ìÿ ñ êà êèì-íè áóäü èñ ïî ëè íîì èç
«Çî ëî òîé Ñå ðèè»...

Îñî áîå ìåñ òî ñðå äè ïðî ÷èõ ðî ëå âûõ èãð îò SSI çà íè ìàåò
Spelljammer: Pireates of Realmspace, êî òî ðóþ ÿ ñïå öèàëü íî îñ -
òà âèë íà äå ñåðò. Âîò óæ êî ìó îðè ãè íàëü íîñ òè íå çà íè ìàòü, òàê
ýòî Spelljammer — äëÿ íà ÷à ëà ïðåä ñòàâü òå ñå áå ïî ëóôýíòå -
çèé íóþ Ýëè òó (Elite). Çà òåì äî áàâü òå ðî ëå âûå ýëå ìåí òû. Ïî -
òîì ýêî íî ìè ÷åñ êóþ ìî äåëü. Ïî òîì âçàè ìî äåé ñòâèå ñ NPC è óï -
ðàâ ëå íèå ïàð òèåé. Ýê ñòðà âà ãàí òíî, íå íà õî äè òå? À âåäü ïðè
ýòîì èã ðà áåëü íî, î÷åíü èã ðà áåëü íî! Íî, óâû, ýòà ñå ðèÿ áû ëà
çàê ðû òà, òàê è íå ïî ëó ÷èâ äîñ òîé íî ãî ðàç âè òèÿ.

Ñîá ñòâåí íî, íà ýòîì ïî êà è ïðåð âåì ñÿ ñ îá çî ðîì AD&D èãð
äëÿ êîì ïüþ òå ðà. Âñå ãî çà âðå ìÿ ñîò ðóä íè ÷åñ òâà SSI è TSR,
îêîí ÷èâ øåì ñÿ â 1995 ãî äó, áû ëî âû ïó ùå íî îêî ëî äâóõ ñ ïî -
ëî âè íîé äå ñÿò êîâ CRPG, ñâÿ çàí íûõ ñ AD&D òå ìà òè êîé. 

Ðà çó ìååò ñÿ, ïî ìè ìî íèõ áû ëî åùå ìíî æåñ òâî äðó ãèõ ðî ëå âûõ
ïðîåê òîâ. Âçÿòü õî òÿ áû òîëü êî ñà ìûå èç âåñ òíûå íàç âà íèÿ —
ãå íèàëü íåé øàÿ äè ëî ãèÿ Dark Sun (óâû, ýòà âñå ëåí íàÿ íû íå
ïðåê ðà òè ëà ñâîå ñó ùåñ òâî âà íèå), áëåñ òÿ ùàÿ ñå ðèÿ Äæî íà Âà -
íà Êà íåã ìà — Might And Magic, ýïè ÷åñ êàÿ ñå ðèÿ Ultima îò Ðè -
÷àð äà Ãýðèîò òà (êñòà òè, ñà ìàÿ ñòà ðàÿ èç âñåõ ñå ðèé — îíà áå -
ðåò íà ÷à ëî åùå â 1980 ãî äó!) è, êî íå÷ íî, æå óíè êàëü íîå òâî -
ðå íèå Áðýäëè — ñå ðèÿ Wizardry. Íå óäåð æóñü îò íîñ òàëü ãè ÷åñ -
êî ãî ñòî íà: Wizardry VII — ýòî áû ëî ÷òî-òî íå âå ðîÿò íîå! Ýòó
èã ðó ìî ãó ïî ðå êî ìåí äî âàòü â ëþ áîå âðå ìÿ, â ëþ áîì êî ëè ÷åñ -
òâå, ëþ áûì èã ðî êàì. 

ÔÈ­ÍÀËÏÅÐ ÂÎÉ×ÀÑÒÈ
×òî ñêà çàòü â çàê ëþ ÷å íèå? Ïðåæ äå âñå ãî ïîá ëà ãî äà ðèòü çà
âíè ìà íèå. Ñïà ñè áî çà òî, ÷òî íàá ðà ëèñü ìó æåñ òâà è äîá ðà ëèñü
äî äàí íî ãî ìåñ òà. Ýòî óæå õî ðî øèé çíàê.

...Õî ðî øî èç âåñ òíî, ÷òî ëþ áàÿ ñèñ òå ìà, ïðå òåí äóþ ùàÿ íà çâà -
íèå ìà ëî-ìàëü ñêè ñëîæ íîé, òðå áóåò íà ëè ÷èÿ îá ðàò íîé ñâÿ çè.
Áåç íåå íè êàê. Ê ãëó áî êî ìó ñî æà ëå íèþ, ÿ óæå çà êîí ÷ó ðà áî -
òàòü íàä âòî ðîé ÷àñ òüþ «Ýí öèê ëî ïå äèè AD&D», êîã äà òîëü êî-
òîëü êî ïîÿ âèò ñÿ â ïðî äà æå æóð íàë ñ ïåð âîé ÷àñ òüþ. Óâû, òà -
êî âû èç äåð æêè ïå ÷àò íî ãî ïðî öåñ ñà è ïîä ãî òîâ êè íî ìå ðà. À
ýòî îç íà ÷àåò, ÷òî íà ïèñü ìà îò âàñ, äî ðî ãèå ÷è òà òå ëè, ìî ãó
ðàñ ñ÷è òû âàòü íå ðà íåå ÷åì ê íà ÷à ëó ðà áî òû íàä òðåòüåé ÷àñ -
òüþ. 

È òåì íå ìå íåå — ïè øè òå! Ìû ïðè ëà ãàåì âñå ñè ëû, ÷òî áû
ñòàòü ñëîæ íîé, èí ôîð ìà òèâ íîé è èí òå ðåñ íîé ñèñ òå ìîé, íî áåç
îá ðàò íîé ñâÿ çè ýòî íåî ñó ùåñ òâè ìî. Òà êî âû çà êî íû. Ïîýòî ìó,
åñ ëè âîç íèê íóò êîì ìåí òà ðèè, ïî æå ëà íèÿ, çà ìå ÷à íèÿ, êðè òè êà
— áëà ãî ñïîð íûõ ìî ìåí òîâ â ìà òå ðèà ëå ïðå äîñ òà òî÷ íî — ñìå-
ëî áå ðè òåñü çà êà ðàí äàø èëè êëà âèà òó ðó (ñìîò ðÿ ÷òî ïðè âû÷ -
íåå è óäîá íåå). Âïîë íå âîç ìîæ íî, ÷òî, îñ íî âû âàÿñü íà âà øèõ
ïèñü ìàõ, ïîÿ âèò ñÿ è ÷åò âåð òàÿ ÷àñ òü òðè ëî ãèè!

X-FILES
Ñåðãåé ÄÐÅÃÀËÈÍ (dreg@gameland.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ X-FILES

ÑÈ-X-FILES
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 â ãóñò 1999 ãî äà áûë îò ìå ÷åí ñëàâ -

íûì ñî áû òèåì – ìîù íûì òóð íè ðîì 
â Quake III: Arena Test. Î íà ÷à ëå
ïðå äóï ðå äè ëè âñåõ çà ïî ãî äà. Íà ðî -
äó ïî íàå õà ëî ñî âñå ãî ñâå òà – âè äè -
ìî-íå âè äè ìî, à òî÷ íåå – òû ùà, íå

ìåíü øå. Ðà áî ÷èõ ìåñò îáî ðó äî âà ëè – àæ
500 øòóê. Íè ÷å ãî ñå áå ñå òî÷ êà! 

Âñå ñáå æà ëèñü â êó ÷ó è êà-à-àê íà ÷à ëè äðóã
äðó ãà âà ëèòü! È ñîò ðÿ ñàë ñÿ îò êðè êîâ è âîï -
ëåé âåñü øòàò Òå õàñ, ãäå ýòî áå çîá ðà çèå
ïðîèñ õî äè ëî. È áè ëèñü îíè îò çà êà òà äî
ðàñ ñâå òà, à ïî òîì íàî áî ðîò – îò ðàñ ñâå òà
äî çà êà òà. È áû ëè òàì ïàð íè ñåðüåç íûå, è
áû ëè ñîâ ñåì íè êî ìó íåèç âåñ òíûå. Íî äðà -
ëèñü âñå êàê ëü âû. Êî íå÷ íî, íå êî òî ðûå –
êàê íàñ òîÿ ùèå, îò äåëü íûå – êàê áîëü íûå, à
îñ íîâ íàÿ ìàñ ñà – êàê íà ðè ñî âàí íûå ëü âû,
òî åñ òü âîîá ùå íè êàê. 

Íî âîò çà áèë âñåõ õâà ëå íûõ çà ïàä íûõ ÷åì -
ïèî íîâ — êî íå÷ íî æå, íàø ïà ðå íåê. Êòî?
Èç âåñ òíî — êòî. Ïîð âàâ â ôè íàëü íîé äóýëè

÷åì ïèî íà Áðè òà íèè ïî êëè÷ êå Sujoy (î÷åíü
ñåðüåç íûé áîåö), ïî áå äó îäåð æàë ïðîñ òîé
óê ðàèí ñêèé ïà ðå íåê Ãåîð ãèé Ìûø ëÿåâ ïîä
çëîá íûì íè êîì DieHard [r3v]. Ñàì — èç ãî -
ðî äà Îäåñ ñà, äâàä öà òè îä íî ãî ãî äà îò ðî äó.
Íó, ÷òî òóò ñêà çàòü? Íå îñ êó äå ëà ìîÿ ðî äè -
íà òà ëàí òà ìè, íåò. Îíè è çà áóã ðîì ñå áÿ
ïðîÿ âÿò, äà è âîîá ùå ãäå óãîä íî. Ìî ëî äåö,
Ãåîð ãèé! Òàê èì è íà äî, áóð æóÿì! À òî —

Òðýø, Òðýø... DieHard,
åëû-ïà ëû,  ãðàæ äà íå!
DieHard.

Íî ïî êà ìû òóò íà ðà -
äîñ òÿõ ïè ëè è ïëÿ ñà ëè,
ñî ðåâ íî âà íèÿ çà êîí ÷è -
ëèñü. Ïîä çà íà âåñ ê
ïóá ëè êå âû øåë íå êòî
èíîé, êàê ñàì Äæîí
Êàð ìàê –
Îòåö, Îñ íî âà -
òåëü è Êî ìåí -
äàíò Ãëàâ íîé
Öè òà äå ëè 3D –
êîí òî ðû ïîä
ñêðîì íûì íàç -
âà íèåì id
Software. ßâ -
ëå íèÿ Êàð ìà êà
íà ðî äó ïðîèñ õî äÿò äîñ òà òî÷ íî íå ÷àñ òî, à
òî÷ íåå — î÷åíü ðåä êî, è ïî òî ìó õî òå ëîñü
áû âêðàò öå èç ëî æèòü òî íåì íî ãîå, ÷òî Ãè -
ãàíò Áîå âî ãî Ïðîã ðàì ìè ðî âà íèÿ ïî âå äàë
îíå ìåâ øåé îò âîñ òîð ãà è ñ÷àñ òüÿ îá ùåñ -
òâåí íîñ òè î ñâîåé ðà áî òå, çà äóì êàõ, ïåð -
ñïåê òè âàõ è âñåì îñ òàëü -
íîì. 

ÊëÈåíòÈ
ñåÐ­âåÐ

Êàê èç âåñ òíî, âñÿ êèé
Quake ðà áî òàåò íà ïî ïî -
ëàì: îä íà åãî ïî ëî âè íà
ïðè ëåæ íî ïà øåò íà ñåð âå -
ðå, à âòî ðàÿ — áåç çàñ òåí -
÷è âî øó ðóåò ïðÿ ìî ó
êëèåí òà íà äî ìó. Îáå ïî -
ëî âè íû íåï ðå ðûâ íî ïîä -
äåð æè âàþò áîå âóþ ñâÿçü,
î á  ì å  í è  â à ÿ ñ ü
ñîîá ùå íèÿ ìè î
òîì, êòî êó äà ïî -
áå æàë, êòî êî ãî
ïðèñ òðå ëèë, êòî
ñîæ ðàë àï òå÷ êó,
à êòî ðàñ êè íóë
ìîç ãà ìè íà ïîë
óðîâ íÿ. Äàí íûå
ïå ðå äàþò ñÿ ïà -
êå òà ìè, à ïà êå òû
ýòè ïîñ òîÿí íî
ãäå-òî ïî ïó òè
ïðî ïà äàþò. Îò -
ñþ äà — ïîñ òîÿí -
íûå ðûâ êè è çà -
âè ñà íèÿ.

Òàê âîò, òå ïåðü ïà êå òîâ áó äåò òàê ìà ëî,
÷òî, ìîæ íî ñêà çàòü, ïî÷ òè íå áó äåò ñîâ ñåì.
Îñ íîâ íàÿ íàã ðóç êà ëî æèò ñÿ íà êëèåí òñêóþ
÷àñ òü êî äà. Ñêà æåì, ïðî òèâ íèê íàã ëî âûñ -
òðå ëèë â òå áÿ èç ãðà íà òî ìå òà. Ïðè íî âîì
ðàñ êëà äå ñåð âåð ãî âî ðèò êëèåí òó: çà ïó ùå íà
ðà êå òà èç òî÷ êè À â òî÷ êó Á ïî òà êî ìó-òî
âåê òî ðó. È êëèåí òñêàÿ ÷àñ òü íå ìåä ëåí íî
ïðî ðè ñî âû âàåò ðà êå òó, ñíàá æàåò åå îã íåí -
íûì õâîñ òîì è îò äó øè íà ïóñ êàåò äû ìó.

ÓÃÎËÎÊ ÃÎÁËÈÍÀ
Ñòàðøèé ÎÏÅÐ Ãîáëèí (goblin@online.ru)

À

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÓÃÎËÎÊ ÃÎÁËÈÍÀ

Ïîä çà íà âåñ ê ïóá ëè êå âû øåë íå êòî èíîé, êàê ñàì Äæîí Êàð ìàê —
Îòåö, Îñ íî âà òåëü è Êî ìåí äàíò Ãëàâ íîé Öè òà äå ëè 3D — êîí òî ðû ïîä
ñêðîì íûì íàç âà íèåì id Software. ßâ ëå íèÿ Êàð ìà êà íà ðî äó ïðîèñ õî äÿò
äîñ òà òî÷ íî íå ÷àñ òî, à òî÷ íåå — î÷åíü ðåä êî...
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Ïîø ëà, ðî äè ìàÿ! Â ýòî âðå ìÿ, êàê âî äèò ñÿ,
ïà ðà ïà êå òîâ òå ðÿåò ñÿ. Íî òå ïåðü äåð ãîò íÿ
áó äåò ñâå äå íà ê ìè íè ìó ìó, ïî òî ìó ÷òî
êëèåí òñêàÿ ÷àñ òü è ñà ìà ìî æåò ïðîñ ÷è òàòü,
êó äà ëå òèò ðà êå òà è êîã äà åå íà äî âçîð âàòü.
Òî æå ñà ìîå êà ñàåò ñÿ ðèñ ïàó íà àð òå ôàê òîâ,
ðàç ëå òàþ ùèõ ñÿ êè øîê è âîîá ùå âñå ãî, ÷òî
íà óðîâ íå øå âå ëèò ñÿ. 

Òà êèì îá ðà çîì, êî ëè ÷åñ òâî ïå ðå äà âàå ìîé
èí ôîð ìà öèè ñâî äèò ñÿ ê ìè íè ìó ìó. Ðå çóëü -
òàò — íà ëè öî, ïî òî ìó êàê QIII ïðè èã ðå ÷å -
ðåç èí òåð íåò áå æèò òàê ãëàä êî, ÷òî ïðîñ òî
äè âó äàåøü ñÿ. Êî íå÷ íî, îä íî èç ñà ìûõ îñ -
íîâ íûõ äîñ òîèí ñòâ Quake — ýòî âû ëè çàí -
íûé ñå òå âîé êîä, íî òå ïåðü, áëà ãî äà ðÿ
íåóñ òàí íîé çà áî òå Êàð ìà êà, îí ñòàë åùå
ëó÷ øå.

Íî âîîá ùå íåñ ìîò ðÿ íà âñå ýòè óõèù ðå íèÿ,
âñå ðàâ íî âèä íà îä íà íå õî ðî øàÿ òåí äåí -
öèÿ. Èã ðû ñòà íî âÿò ñÿ âñå ñî âåð øåí íåå è
íà âî ðî ÷åí íåå, à ñâÿçü — âñå òà êàÿ æå ïî ãà -
íàÿ. È ïî òè õîíü êó âñå ðàç âè âàåò ñÿ ïî òî ìó
æå ñöå íà ðèþ, êàê áû ëî ñ óñ êî ðè òå ëÿ ìè.
Ñïåð âà âñå ïîä äåð æè âà ëè ñîô òâåð íûå ðå -
æè ìû, à ïî òîì ïëþ íó ëè è òå ïåðü çà íè ìàþò -
ñÿ òîëü êî àï ïà ðàò íûì óñ êî ðå íèåì. Áîþñü,
÷òî è â ñå òå âûõ ïðè áàì áà ñàõ ñêî ðî ñîç ðååò
òî æå ñà ìîå. Îíè ïðîñ òî ïëþ íóò íà ýòó áåñ -
êî íå÷ íóþ âîç íþ
è íà÷ íóò äå ëàòü
èã ðû ïîä ëè íèè
òè ïà Ò1. Ïå ÷àëü -
íî, íî âñå ê òî ìó
è èäåò. 

ÄåÌ­ÊÈÈ
ïîÄ­ëßíÊÈ
Íî âîñ òü îãîð ÷è -
òåëü íàÿ. Êàð ìàê
âîç âåñ òèë, ÷òî
ðå  äàê  òè  ðî  âà òü
äåì êè òå ïåðü áó -
äåò ñîâ ñåì íåï -
ðîñ òî. À òî÷ -
íåå — ñîâ ñåì

íåëü çÿ. Òî åñ òü îí
âñå äå ëàåò äëÿ òî ãî,
÷òî áû áû ëî íåëü çÿ.
È ðå çóëü òà òîì ñòà -
íåò ïîë íàÿ íå âîç -
ìîæ íîñ òü äå ëàòü
Quake-ôèëü ìû. Äå ëî
çäåñü â òîì, âîç ìîæ -
íîñ òü «ñúå ìîê»
ôèëü ìîâ îä íîâ ðå -
ìåí íî äàåò âîç ìîæ -
íîñ òü ïîñ òðîèòü íà
êëèåí òñêîé ÷àñ òè
aim-áî òà. Ýòî òà êîé
áîò, êî òî ðûé ñàì çà
òå áÿ öå ëèò ñÿ. Âêëþ -
÷èâ òà êóþ ïðî ãó, òû
ìî æåøü ñìå ëî íî -
ñèòü ñÿ ïî óðîâ íÿì è
áåç çà áîò íî êëà öàòü ìûø êîé — âñå âû ïó -
ùåí íûå çà ðÿ äû ïî ïà äóò òî÷ íî ïî íåï ðèÿ òå -
ëþ. 

È âåäü åñ òü, åñ òü òà êèå êîç ëû, êî òî ðûå ïî -
äîá íû ìè ãíóñ íû ìè ñïî ñî áà ìè ïîëü çóþò ñÿ...
Îäèí òà êîé áà ðàí íà ñåð âà êå — è âñå óäî -
âîëü ñòâèå äå ñÿò êó ÷å ëî âåê èç ãà æå íî. Íó
òàê âîò,  èç-çà òà êèõ êîç ëîâ íàñ ëè øàò âîç -
ìîæ íîñ òè ñìîò ðåòü îò ëè÷ íûå ôèëü ìû.

Æàë êî. Âåäü ôèëü ìû-òî, êàê íè êðó òè, áû -
ëè îò ëè÷ íûå. 

Ìäà, âñå ïëî õîå â íà øåé æèç íè – èç-çà âñÿ -
êèõ êîç ëîâ. È íå òîëü êî â èã ðàõ. 

ÀliAsEs
Òà êàÿ æå ïå ÷àëü íàÿ ñóäü áà — ïîë íîå óíè÷ -
òî æå íèå êàê êëàñ ñà — ïîä æè äàåò è aliases.
Alias — ýòî òà êàÿ äîñ òà òî÷ íî äëèí íàÿ êî -
ìàí äà, ïîç âî ëÿþ ùàÿ âû ïîë íÿòü íà áîð äåé -

ñòâèé îä íèì íà æà òèåì êíîï êè.
Íàï ðè ìåð – ðî êåò-äæàìï. Íå íà äî
íà áå ãó ñìîò ðåòü ïîä íî ãè, ñòðå -
ëÿòü â ïîë è ïîä ïðû ãè âàòü. Íà äî
ïðî ïè ñàòü alias è ïî òîì âñå ãî
ëèøü íà æàòü íà îä íó êíîï êó.
×èê — è òû óæå íà íå áå ñàõ. 

Îä íà êî ìíî ãèå èã ðî êè, îñîá ëè âî
òå, êòî íå ìî æåò òà êèå êî ìàí äû
ñà ìîñ òîÿ òåëü íî ïè ñàòü, ñ÷è òàþò
ïî äîá íûå âå ùè æóëü íè ÷åñ òâîì. Ñ
îä íîé ñòî ðî íû — ïîë íàÿ ÷óøü.
Íàï ðè ìåð, â Team Fortress áåç
ýòî ãî âîîá ùå íå âîç ìîæ íî èã ðàòü,
ïî òî ìó ÷òî òà êàÿ âåùü æèç íåí íî
íåîá õî äè ìà äëÿ íîð ìàëü íîé èã ðû.

Ñòàðøèé ÎÏÅÐ Ãîáëèí (goblin@online.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÓÃÎËÎÊ ÃÎÁËÈÍÀ 092
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È åñ ëè ýòî ãî íå áó äåò â QIII, òî ìîæ íî óæå
è íå ìå÷ òàòü î ñà ìî äåëü íîì TF2 íà áà çå åãî
äâèæ êà. Ñ äðó ãîé ñòî ðî íû, åñ òü òà êèå ýëà -
éà ñû, ñ ïî ìîùüþ êî òî ðûõ îñî áî îäà ðåí íûå
áîé öû íà q2dm1 ïðÿ ìî ñ ïî ëà çàï ðû ãè âàþò
ïîä íå áå ñà, ê ñå ðîé áðî íå. Ëè÷ íî ÿ ïî äîá -
íûå âå ùè íå îäîá ðÿþ, èáî ýòî óæå èç âðà -
ùå íèå îñ íîâ íûõ ïðèí öè ïîâ íîð ìàëü íîé
áèò âû. Êàê áû òàì íè áû ëî, íî alias’îâ íàì,
ïî õî æå, áîëü øå íå âè äàòü. 

Õî òÿ òî æå — êàê ïîñ ìîò ðåòü. Òå óìåëü öû,
êî òî ðûå ñòðîÿò âñÿ êèå ìî äû, ñïî ñîá íû íà
âñå, è ïî ñëî âàì Êàð ìà êà, òî, ÷òî îíè âûò -
âî ðÿþò ñ åãî äâèæ êîì òà êèå ÷ó äå ñà, ÷òî
ïîñ òîÿí íî ïðè âî äèò åãî â êðàé íåå èçóì ëå -
íèå. Òàê ÷òî íå âñå åùå ïî òå ðÿ íî.

ÀíÈ­ÌÀ­öÈß
Ïîä õîä ê àíè ìà öèè ïå ðåñ ìîò ðåí â êîð íå.
Àíè ìà öèÿ òå ïåðü áó äåò íå ïðîñ òî òàê, à
ñêå ëåò íàÿ. Òî åñ òü ìî äå ëè îá ðå òóò åùå
áîëü øóþ ãèá êîñ òü è ïëàñ òè÷ íîñ òü, à ïðî -
öåñ ñîð ðàç ãðó çèò ñÿ, ïóñ òèâ îñ âî áî äèâ øèå ñÿ
ìîù íîñ òè íà ïðîñ ÷åò äî ïîë íè òåëü íûõ ãðà -
ôè ÷åñ êèõ êðà ñîò.

Òî æå ñà ìîå êà ñàåò ñÿ è áî òîâ, êñòà òè. Ìî -
äå ëåé áî òîâ â èã ðå áó äåò ïî ðÿä êà òðèä öà òè
øòóê, íà ÷è íàÿ îò óñà æåí íãî øè ïà ìè ìîí -
ñòðà è çà êàí ÷è âàÿ òåò êîé íà êîíü êàõ. Êàæ -
äûé ñêå ëåò íî-àíè ìè ðî âàí íûé áîò ïî ðà çèò
íàñ íåî áû ÷àé íîé èçÿù íîñ òüþ äâè æå íèé è
ëîâ êîñ òüþ ïî âà äîê. 

Ðå­æÈ­ÌûÈÃÐÛ
Ãëÿ äÿ íà Unreal Tournament, íà ðîä íà ÷àë
ñîîá ðà æàòü, ÷òî íå äýñìàò ÷åì åäè íûì æèâ
÷å ëî âåê. Òóò òå áå è òóð íèð, è êàï ÷óð çý
ôëàã, è äî ìèíýéøåí, è àñ ñîëò. À ÷òî â QIII?
À â QIII íàñ æäåò ñòàí äàð òíûé äýñìàò÷, òóð -
íèð è êàï ÷óð çý ôëàã. Î äðó ãèõ ðå æè ìàõ íè -
÷å ãî ñêà çà íî íå áû ëî.

ïîÄ­ÄåÐ­æÊÀ 100 ÈÃ­Ðî­Êîâ
Âîç ìîæ íîñ òü ñûã ðàòü 100 ÷å ëî âå êàì ñðà çó
ïî ÷å ìó-òî ïîñ òîÿí íî âîë íóåò îá ùåñ òâåí -
íîñ òü. ×òî õî ðî øå ãî â òà êîé èã ðå — íåÿñ íî,
äà è êàê â íåå èã ðàòü — òî æå íå ñèëü íî ïî -
íÿò íî. Òåì íå ìå íåå, ñïå øó îá ðà äî âàòü
âñåõ ëþ áîç íà òåëü íûõ: ìàê ñè ìàëü íî ÷èñ ëî
èã ðî êîâ — 64 ÷å ëî âå êà. 

ÄÀ­ëå­ÊîÈÄÓ ÙÈÅïëÀíû
Â íåä ðàõ id çðååò ñòîé êîå æå ëà íèå ïî îêîí -
÷à íèè ðà áî òû íàä QIII âçÿòü ñÿ çà DOOM
2000. Çà äóì êà, êî íå÷ íî, çíàò íàÿ. Íî íàñ òî -
ðà æè âàþ ùàÿ äî êðàé íîñ òè. 

Ìíî ãèå èç âàñ íà âåð íÿ êà â DOOM íå èã ðà -

ëè, òàê ÷òî îáúÿñ íÿþ ïî ÷å ìó. Íåñ ìîò ðÿ íà
òî, ÷òî èã ðà ýòà ñòà ðàÿ è ñ òî÷ êè çðå íèÿ íû -
íåø íèõ, ñèëü íî èç áà ëî âàí íûõ âñÿ êè ìè âó -
äó-øìó äó èã ðî êîâ,  äîñ òà òî÷ íî ãîð áà òàÿ,
îíà èìååò äâå êëþ ÷å âûõ îñî áåí íîñ òè. 

Íî ìåð îäèí — ýòî ïðîñ òðàí ñòâà, êî òî ðûå
ìîã äåð æàòü äâè æîê DOOM. Ðàç ìå ðû òà -
ìîø íèõ óðîâ íåé òà êî âû, ÷òî îäèí äîá ðîò -
íûé óðî âåíü DOOM ãà áà ðè òà ìè ïðå âîñ õî -
äèë âñå óðîâ íè Quake âìåñ òå âçÿ òûå. Âäó -
ìàé òåñü: îäèí óðî âåíü è öå ëàÿ èã ðà. Ïîñ ëå
òà ìîø íèõ áåñ êðàé íèõ ïðîñ òî ðîâ òåñ íûå
ïîä âà ëû ïî íà ÷à ëó âû çû âà ëè êðàé íåå íå -
äîó ìå íèå è ðàç äðà æå íèå.

Îñî áåí íîñ òü íî ìåð äâà — ýòî êî ëè ÷åñ òâî
ìîí ñòðîâ. Áèò âû â DOOM áû ëè íàñ òîëü êî
äè êè ìè è íåèñ òî âû ìè, ÷òî íè ÷å ãî ïî äîá íî -

ãî íå ñîç äà íî äî ñèõ ïîð. Ìîí ñòðîâ òàì áû -
ëî ñòîëü êî, ÷òî... Ãäå-òî ó ìå íÿ âà ëÿåò ñÿ
ñà ìî äåëü íûé óðî âåíü, íà êî òî ðîì ñè äèò
30000 (òðèä öàòü òû ñÿ÷) ìîí ñòðîâ. Ìî æåøü
ïðåä ñòà âèòü, êà êàÿ òàì èí òåí ñèâ íîñ òü
ñòðåëü áû è ñêî ðîñ òü ðàç âè òèÿ ñþ æå òà. 

Òàê âîò, åñ ëè â ýòîì ïðåä ïî ëà ãàå ìîì DOOM
2000 íå áó äåò óðîâ íåé òà êî ãî ðàç ìå ðà è òà -
êî ãî êî ëè ÷åñ òâà ìîí ñòðîâ (à èõ òàì íå áó -
äåò ïî ïðè ÷è íå òî ãî, ÷òî íî âûå äâèæ êè íà
òà êèå ïîä âè ãè ïðîñ òî íå ñïî ñîá íû), òî ýòî
áó äåò âîâ ñå íè êà êîé è íå DOOM. À ïî òî ìó,
íà ìîé âçãëÿä, ëó÷ øå áû îíè ÷òî-íè áóäü
äðó ãîå ñäå ëà ëè. 

ÔÈëüÌ
Ñëó õè î òîì, ÷òî áó äåò çàñ íÿò ôèëü ì íà îñ -
íî âå DOOM, õî äÿò óæå ìè íè ìóì ïÿ òè ëåò êó.

È âîò — æåñ òî êîå ðà çî -
÷à ðî âà íèå. Êè íà, ïî õî -
æå, íå áó äåò. Ïðîñ ìîò -
ðåí íûå â êîí òî ðå ñöå íà -
ðèè âûç âà ëè ó âñåõ îñ -
òðûå ïðèñ òó ïû æè âîò íî -
ãî óæà ñà, íàñ òîëü êî âñå
îò ñòîé íî è óáî ãî. ×åñ -
òíî ãî âî ðÿ, êîã äà ÿ óñ -
ëû øàë, ÷òî ñöå íà ðèé
ïè øóò ïî êíè ãå «Ïî êî -
ëå íî â êðî âè» — ìíå òî -
æå ÷óòü äóð íî íå ñòà ëî,
ïî òî ìó ÷òî íè ÷å ãî áî ëåå
óáî ãî ãî ÿ â æèç íè íå âè -
äàë. Òåì íå ìå íåå —
ôèëü ìà ïî êà íå áó äåò
íè êà êî ãî. Íî è íà äåæ äà
åùå æè âà.

âÀæ­íîå
ÏÐÈ ÌÅ ×À ÍÈÅ

Åñ òü â Quake òà êàÿ ìîù íàÿ ôè ÷à, íà çû âàåò -
ñÿ äæèá çû. Ïî-àí ãëèé ñêè – gibs. Ìíî ãèå íî -
ðî âÿò ïðîèç íî ñèòü èõ êàê «ãèáç». Òàê âîò,
Êàð ìàê âñåì ÷ëå íî ðàç äåëü íî ïîÿñ íèë, ÷òî
ïðîèç íî ñÿò ñÿ îíè êàê «äæèáç». Òàê ÷òî ãëó -
ïûì ñïî ðàì – êî íåö. Ñìèð ððíà!

îæÈ­ÄÀ­íÈå
Ãäå-òî â íà ÷à ëå (èëè â ñå ðå äè íå) îê òÿá ðÿ
íàì ïîä ãî íÿò î÷å ðåä íóþ âåð ñèþ QIIIAtest,
íà ýòîò ðàç ñ áî òà ìè. Òàê ÷òî áó äåò âîç ìîæ -
íîñ òü ïðî âå ðèòü ÷òî òàì è êàê âîî ÷èþ. À
ïî êà ñóòü äà äå ëî, ïîé äó-êà ÿ ñðóá ëþñü â
äåì êó Unreal Tournament, êî òî ðàÿ ïðîèç âå -
ëà íà ìå íÿ ñà ìîå ïî ëî æè òåëü íîå âïå ÷àò ëå -
íèå.

Ñòàðøèé ÎÏÅÐ Ãîáëèí (goblin@online.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÓÃÎËÎÊ ÃÎÁËÈÍÀ093

ÓÃÎËÎÊ ÃÎÁËÈÍÀ

ñÈ-ÓÃÎËÎÊÃîÁëÈíÀ



PlayStation, à íå íà Nintendo 64, íàï ðè ìåð? Õî òÿ ýòî áû -
ëî áû ïî íÿò íåå, òàê êàê íà Nintendo 64 ñåé ÷àñ âû õî äèò
íè÷ òîæ íîå êî ëè ÷åñ òâî, åñ ëè íå ñêà çàòü, ÷òî âîîá ùå íå
âû õî äèò. Â âà øåì æóð íà ëå àíîí ñû èãð íà N64 ïðàê òè -
÷åñ êè èñ ÷åç ëè, à âû âîò ãî âî ðè òå... Äà âàé òå òå ïåðü îá ðà -
òèì ñÿ ê ïîñ ëåä íèì ïî êà çà òå ëÿì óðîâ íÿ ïðî äàæ ïðèñ òà -
âîê. Ïðî äà æè PS ñòà áèëü íî äåð æàò ñÿ íà îò ìåò êå îêî ëî
50 ìëí. ýêçåì ïëÿ ðîâ. È ÿ óâå ðåí, ÷òî ýòà öèô ðà áó äåò
äåð æàòü ñÿ äî êîí öà ãî äà, åñ ëè íå áîëü øå, òàê êàê PS áó -
äóò ïî êó ïàòü èç-çà äîñ òóï íîé öå íû è îã ðîì íî ãî âû áî ðà
èãð íà ëþ áîé âêóñ, â òî âðå ìÿ êàê Dreamcast ñòîèò â äâà
ñ ïî ëî âè íîé ðà çà äî ðî æå, à êà ÷åñ òâåí íûå èã ðû ïî ïàëü -
öàì ìîæ íî ïå ðåñ ÷è òàòü. Äà ê òî ìó æå ïðèñ òàâ êà ðàñ êðó -
÷å íà ëèøü â ßïî íèè, íå ãî âî ðÿ óæå îá Àìå ðè êå è Åâ ðî -
ïå. Ó íàñ â Ðîñ ñèè Dreamcast è ïðèñ òàâ êè íî âî ãî ïî êî ëå -
íèÿ åùå íå ñêî ðî ïîÿ âÿò ñÿ (êà êîå â ýòîì óò âåð æäå íèè
÷óâ ñòâóåò ñÿ óäîâ ëåò âî ðå íèå, îä íà êî! — Ä.Ý.) Òàê ÷òî ðà -
íî åùå ïðè ïè ñû âàòü ñìåð òü òà êîé êðó òîé Sony PS, à âû
íàï ðàñ íî åå óæå õî ðî íè òå è âî ñíå âè äè òå Dreamcast è
PS 2 (ïî ÷å ìó âî ñíå? Òîëü êî ÷òî â Soul Calibur ãëàâ ðå äà
ñîá ñòâåí íî ðó÷ íî ñäå ëàë — Ä.Ý.) Ïî ýòî ìó ïî âî äó åñ òü
î÷åíü õî ðî øàÿ ïî ãî âîð êà: «Íå ãî âî ðè «ãîï», ïî êà íå ïå -
ðåï ðûã íåøü.» Âîò âû è ãî âî ðè òå, ÷òî Dream cast è PS2
æäåò ñâåò ëîå áó äó ùåå, õî òÿ îä íà åùå íå ðàñ êðó òè ëàñü, à
âòî ðàÿ âîâ ñå åùå íå âûø ëà.

Èäåì äàëü øå. Ìå íÿ ïî ðà æàåò îä íà åùå î÷åíü èí òå ðåñ -
íàÿ îñî áåí íîñ òü, êî òî ðóþ ÿ óæå äàâ íî ïîä ìå òèë. Ïî ÷å -
ìó-òî ìíå êà æåò ñÿ, ÷òî ó âàñ â ðå äàê öèè ðà áî òàþò, èç âè -
íè òå çà âû ðà æå íèå (ïî æà ëóé ñòà, ïî æà ëóé ñòà! — Ä.Ý.),
«ïî ïó ãàé ÷è êè». Àá ñî ëþò íî âñå àâ òî ðû ñòà òåé èìåþò îä -
íî îá ùåå ìíå íèå ïî ïëàò ôîð ìå èëè èã ðå. Íó, ýòî íå âàæ -
íî. Èëè âû âñå òàì ñãî âî ðè ëèñü. Îäèí ÷òî-íè áóäü ñêà æåò
(íàï ðè ìåð, ÷òî Mortal Kombat 4 èìååò ïðè ìè òèâ íûé èã -
ðî âîé ïðî öåññ, íå äó ìàé òå, ÷òî ÿ ôà íàò MK, ïðîñ òî ïðè -
âî æó ïðè ìåð), äðó ãèå, êàê ïî ïó ãàè, äðóæ íî çà íèì ïîâ -
òî ðÿþò. Ñêîëü êî íè ÷è òàë «Ñòðà íó Èãð», ñòà òüè, îá çî ðû
íà âî äÿò íà òà êóþ ìûñ ëü è ïðåä ïî ëî æå íèå. Íî, òî âà ðè ùè
ìîè äî ðî ãèå! Òàê âåäü íåëü çÿ!!! Åñ ëè òû êðè òèê, äà åùå
ê òî ìó æå âå äó ùèé ñïå öèà ëèñò, òàê èìåé, ïî æà ëóé ñòà,
ñâîå îáúåê òèâ íîå ìíå íèå è îò íî øå íèå, à íå ïîâ òî ðÿé,
÷òî äðó ãîé ñêà æåò. È íå èìåé òå òà êîé ïëî õîé ìà íå ðû äå -
ëàòü ïðåæ äåâ ðå ìåí íûå âû âî äû, è äà âàé òå íå áó äåì èã -
ðàòü â ïðåä ñêà çà òå ëåé ñó äåá (ì-äà... â ýòîì ñëó ÷àå íàì
òîëü êî è îñ òàåò ñÿ íà PlayStation â MK4 èã ðàòü... — Ä.Ý).
Ïî æè âåì-óâè äèì, êàê ãî âî ðèò ñÿ. Íó, à òå ïåðü ïîç âîëü òå
íåñ êîëü êî ñëîâ î âà øåì æóð íà ëå. Îí äåé ñòâè òåëü íî ïðå -
âîñ õî äåí (óðà! — Ä.Ý.). Âå ëè êî ëåï íûé äè çàéí, íà êî íåö-
òî äîë ãîæ äàí íàÿ ôèí ñêàÿ áó ìà ãà è ïîñ òåð. Áîëü øå âñå -
ãî ìíå íðà âÿò ñÿ íî âîñ òè èç ïåð âûõ ðóê (ýòî òàì, ãäå Áî -
ðÿ Ðî ìà íîâ â ïðåä ñêà çà òå ëÿ ñó äåá èã ðàåò? — Ä.Ý.).
Ñêîëü êî ÷è òàþ æóð íà ëû, íèã äå íå âñòðå ÷àë áî ëåå ñâå -
æèõ íî âîñ òåé è èí òå ðåñ íîé èí ôîð ìà öèè. Òîëü êî âîò íå
íà äî áîëü øå ôàí òà çè ðî âàòü è ïðè äó ìû âàòü òî, ÷òî óæå
íå ïðè äó ìû âàåò ñÿ, à îñ òà âèòü æóð íàë òà êîé, êà êîé îí
åñ òü. ×è òàþ «Ñòðà íó Èãð» óæå î÷åíü äàâ íî, êà æåò ñÿ, ñ 6
íî ìå ðà è ïî êà íå ðà çî ÷à ðî âàë ñÿ. Ïðî äîë æàé òå â òîì æå
äó õå! À ÿ æäó ñëå äóþ ùå ãî íî ìå ðà.

Íó, è â ñà ìîì çàê ëþ ÷å íèè íåñ êîëü êî âîï ðî ñè êîâ (åñ ëè
íå õî òè òå, íå îò âå ÷àé òå íà âîï ðî ñû):

1. ×òî òàì íî âåíü êî ãî ñëûø íî ïðî ñúåì êè ôèëü ìà
Resident Evil è êîã äà îí âûé äåò? Ðàñ ñêà æè òå, ïî æà ëóé ñòà.

2. Êîã äà æå ïîÿ âèò ñÿ ìíî ãîî áå ùàþ ùàÿ èã ðóø êà ÿêî áû ñ
âîê ñåëü íîé ãðà ôè êîé ïîä íàç âà íèåì Outcast, êî òî ðóþ
àíîí ñè ðî âà ëè ãîä íà çàä?

3. Âûé äåò ëè íà PS õè òî âàÿ èã ðà Un real? Åñ ëè äà, òî êîã äà? 

Ïî æà ëóé ñòà, íå îñ òàâ ëÿé òå áåç âíè ìà íèÿ ýòî ïèñü ìî, à
òî ìíå èí òå ðåñ íî, êàê âû îï ðî âåð ãíè òå ìîè âûñ êà çû âà -
íèÿ â âàø àä ðåñ, â ïðî òèâ íîì ñëó ÷àå ÿ áûë ïðàâ.

Âîï ðîñ ê ã-íó Ðî ìà íî âó. Êîã äà âûé äåò â ñâåò ïðèñ òàâ êà
PS2, æóð íàë Official PlayStation áó äåò ïî-ïðåæ íå ìó âû õî -
äèòü èëè íåò? Îò âåòü òå, âû æå ãëàâ íûé ðå äàê òîð.

Ïðî øó ïðî ùå íèÿ çà èñ ïðàâ ëå íèÿ, ÿ äó ìàþ, âû ïðîñ òè òå
áåä íî ãî ãåé ìå ðà, êî òî ðûé ïè ñàë ýòî ïèñü ìî â 3 ÷à ñà íî -
÷è!!?!

Ñïà ñè áî çà âíè ìà íèå,
Àí äðåé Î. èëè ïðîñ òî Äðîí. Âàø ïîñ òîÿí íûé ÷è òà òåëü.
Æäó îò âå òà.

×òî æå òå áå îò âå òèòü, äî ðî ãîé Àí äðåé? Ìîæ íî, êî íå÷ íî,
ïðî ìîë ÷àòü. Ìîæ íî óêà çàòü íà ïà ðó ïðèí öè ïèàëü íûõ ëÿ -
ïîâ, êî òî ðûå òû äî ïóñ òèë â ñâîåì ïèñü ìå. Ìîæ íî ïî ñà -
äèòü çà îò âåò Ñà øó Ùåð áà êî âà. Íî, â êîí öå êîí öîâ, íå
òà êèå æå ìû ñâî ëî ÷è. Ïî ñå ìó íà÷ íåì òðà äè öèîí íî îï -
ðàâ äû âàòü ñÿ. Äà, ìû ñ÷è òàåì, ÷òî PlayStation â íàñ òîÿ -
ùèé ìî ìåíò ïå ðå æè âàåò íå ñà ìûå ëó÷ øèå âðå ìå íà, ÷òî
áû íå ñêà çàòü áîëü øå. Äëÿ òà êî ãî âû âî äà äîñ òà òî÷ íî ñà -
ìîé ïðîñ òåé øåé ëî ãè êè. Íó, íå ñòà ëà áû Sony âû ïóñ êàòü
â ìàð òå PS2, åñ ëè áû ó íåå âñå áû ëî õî ðî øî. Ãè ãàí òñêèé
ðèñê, îã ðîì íûå äåíü ãè — íè îä íà íîð ìàëü íàÿ êîì ïà íèÿ
íà ýòî ïðîñ òî òàê íå ïîé äåò. Äà è ñà ìè îôè öèàëü íûå èñ -
òî÷ íè êè êîñ âåí íî ýòî ïîä òâåð æäàþò. Òû ïðàâ â òîì, ÷òî
åùå â òå ÷å íèå ãî äà íà PlayStation ìîæ íî äå ëàòü õî ðî øèå
äåíü ãè. Íî ÷òî áó äåò ïî òîì? Îá ýòîì è øëà ðå÷ü. Íåñ -
êîëü êî ñëîâ î ïî ïó ãàé íè ÷åñ òâå íà ñòðà íè öàõ æóð íà ëà.
Äî ðî ãîé Àí äðåé, âîîá ðà çè ñå áå ñè òóà öèþ, êîã äà âû õî äèò
èã ðà, ñêà æåì, ñ ïëî õîé ãðà ôè êîé. Áî ðÿ Ðî ìà íîâ, ê ïðè -
ìå ðó, òàê è ïè øåò: ãðà ôè êà, ìîë, ïëî õàÿ. À ÷òî îñ òàåò ñÿ
äå ëàòü ìíå, äà áû íå êà çàòü ñÿ ïî ïó ãàåì? Ïå ðåòü ïðî òèâ
èñ òè íû, òîëü êî ïî òî ìó ÷òî ÿ, äåñ êàòü, âå äó ùèé ñïå öèà -
ëèñò, è ó ìå íÿ äîë æíî áûòü ñâîå, èñ êëþ ÷è òåëü íî ñîá -
ñòâåí íîå, îáúåê òèâ íîå ìíå íèå? Â îá ùåì, ÿ â çàò ðóä íå -
íèè. Ïî ïî âî äó ïðåæ äåâ ðå ìåí íûõ âû âî äîâ. Î÷åíü æàëü,
÷òî òû íå ïðè âåë êîí êðåò íî ãî ïðè ìå ðà, ïîñ êîëü êó ìíå
äîñ òà òî÷ íî ñêà çàòü «íåò, íà øè âû âî äû íå ïðåæ äåâ ðå -
ìåí íû», ÷òî áû ïî êîí ÷èòü ñî ñïî ðîì. Íó äà ëàä íî, äå ëî
ìî ëî äîå. Îò âå òû:

1.×òî íî âåíü êî ãî, ñïðà øè âàåøü? Ðå æèñ ñå ðà óâî ëè ëè,
ñöå íà ðèé óã ðî áè ëè, âñå íà ÷à ëè ñíà ÷à ëà. Æäàòü åùå, êàê
ìè íè ìóì, äâà ãî äà. Âîò òà êèå íå âå ñå ëûå äå ëà.

2. Äà îíà âðî äå áû äàâ íî óæå ïîÿ âè ëàñü. Êñòà òè, ãðà ôè -
êà òàì äåé ñòâè òåëü íî âîê ñåëü íàÿ, ìî æåøü ìíå ïî âå -
ðèòü.

4. Íåò, íå âûé äåò.

Îò âåò ã-íà Ðî ìà íî âà: Íå çíàþ. (Äëè òåëü íûå àï ëî äèñ -
ìåí òû!)

Íî õâà òèò, â êîí öå êîí öîâ, êðè òè êè:

Çäðàâ ñòâóé òå, óâà æàå ìàÿ ðå äàê öèÿ ìîå ãî ëþ áè ìî ãî æóð -
íà ëà «Ñòðàíà Èãð»!

ß ïî êó ïàþ âàø æóð íàë ñ äå êàá ðÿ 1997 ãî äà. È ïðî äîë -
æàë ïî êó ïàòü äî àâ ãóñ òà`98, êîã äà âàø æóð íàë î÷åíü
ñèëü íî çàò ðî íóë êðè çèñ. À çà òîò ïå ðèîä, êîã äà «ÑÈ» âû -
õî äè ëà íà ïëî õîé áó ìà ãå ñ ïëî õèì êà ÷åñ òâîì ïî ëèã ðà -
ôèè, ÿ êó ïèë âñå ãî íåñ êîëü êî íî ìå ðîâ. È âîò ñâåð øè ëîñü
òî, ÷å ãî ÿ òàê äîë ãî æäàë — æóð íàë ñòàë âû õî äèòü â íîð -
ìàëü íîì ôîð ìà òå è íà õî ðî øåé áó ìà ãå. Â íåì âñå (èëè
ïî÷ òè âñå) ñäå ëà íî èäåàëü íî — êî ëîí êà ñ ñà ìû ìè ñâå æè -
ìè íî âîñ òÿ ìè èç ìè ðà èã ðî âîé èí äóñ òðèè, îñ òðîóì íûå

ñòàòüè, ñòðà íè÷ êà ñ êî äà ìè, ñíî âà êðà ñî÷ íûé ïëà êàò
(êñòà òè, â N50 ïî ëó ÷è ëàñü íå áîëü øàÿ îï ëîø íîñ òü ñ ïëà -
êà òîì èç èã ðû Nox, ïîâ íè ìà òåëü íåå íà äî áûòü!), äà æå
îá ëîæ êà äëÿ äå ìî-äèñ êà!!! È ñà ìîå ãëàâ íîå — ýòî ÎÃ -
ÐÎÌ ÍÎÅ (õî òÿ ìîæ íî è ïî áîëü øå) êî ëè ÷åñ òâî êàð òè íîê,
îò ýòî ãî æóð íàë ñòà íî âèò ñÿ åùå ëó÷ øå. Î÷åíü õî òå ëîñü
áû, ÷òî áû âû ýòî ãî íå ìå íÿ ëè, âåäü ïåð âîå, íà ÷òî ñìîò -
ðèò ÷è òà òåëü, — ýòî êàð òèí êè! «Ñòðàíà Èãð» îñ òàåò ñÿ èã -
ðî âûì æóð íà ëîì N1 â Ðîñ ñèè!!!

Òå ïåðü ïî æå ëà íèÿ: õî òå ëîñü áû, ÷òî áû «Ñòðàíà Èãð»
âû õî äè ëà îäèí ðàç â ìå ñÿö, à íå äâà. Åùå íåï ëî õî áû
ïëà êàò âêëà äû âàòü â æóð íàë, õî òÿ áû ñëî æèâ åãî â÷åò -
âå ðî (ïëà êàò, ðà çó ìååò ñÿ), à íå ïðèê ëå ïû âàòü íà âêëàä -
êó. Òàê æå íåï ëî õî áû ëî áû, åñ ëè áû âû ðàñ øè ðè ëè ðóá -
ðè êó «Ïèñü ìà».

È ïîñ ëåä íåå, à òî ÿ âàì, íà âåð íîå, óæå íà äîåë. Íà ïå ÷à -
òàé òå, ïî æà ëóé ñòà, ìîé àä ðåñ äëÿ ïå ðå ïèñ êè: 

Ã. Ñàí êò-Ïå òåð áóðã, 197227, Ñå ðåá ðèñ òûé áóëü âàð, äîì
18, êîð ïóñ 2, êâ. 24, Äà íè ëî âó Èâà íó. Ïè øè òå, ãåé ìå ðû è
ãåé ìåð øè, îò âå ÷ó íà 100%.

Ñ óâà æå íèåì è íàè ëó÷ øè ìè ïî æå ëà íèÿ ìè,
CTPAX [DL], Ïè òåð.

Ô-ôó, íó õîòü íåì íîæ êî îò ëåã ëî, íå âñå, êàê âûÿñ íè ëîñü,
ìû äå ëàåì ïëî õî è íåï ðà âèëü íî. Îä íà êî ìå íÿ áåñ ïî êîÿò
ïðîñü áû ñäå ëàòü æóð íàë åæå ìå ñÿ÷ íûì èç äà íèåì. ×åñ òíî
ñêà æó, ÿ â íå äîó ìå íèè. Íó, äî ïóñ òèì, áó äåò æóð íàë òîë -
ùå. Íî íåó æå ëè âàñ íå áåñ ïî êîèò òî, ÷òî îêî ëî ïî ëî âè -
íû èí ôîð ìà öèè âû ìîã ëè óç íàòü äâó ìÿ íå äå ëÿ ìè ðàíü -
øå. Âñåã äà âû ñî êàÿ ïå ðèî äè÷ íîñ òü âû õî äà èç äà íèÿ áû ëà
äîñ òîèí ñòâîì, à íå íå äîñ òàò êîì. Âû ïî ëó ÷è òå â äâà ðà çà
ìåíü øå ñâå æåé èí ôîð ìà öèè. Â äâà ðà çà ìåíü øå äå ìî-
âåð ñèé. Ïî äó ìàé òå... À ïî êà äó ìàå òå, îç íà êîìü òåñü ñ
ðàç ìûø ëå íèÿ ìè åùå îä íî ãî ÷è òà òå ëÿ:

Çäðàâ ñòâóé, óâà æàå ìàÿ ðå äàê öèÿ «ÑÈ»!

ß âàì äàâ íî ñî áè ðàë ñÿ íà ïè ñàòü, ñ ïðîø ëî ãî ëå òà, íî ïè -
øó òîëü êî ñåé ÷àñ. ß ãåé ìåð ñî ñòà æåì. Íà ÷è íàë åùå â
êîí öå 80-õ íà Àãà òå. Ïåð âîé èã ðîé áûë íå áå çûç âåñ òíûé
Äèã ãåð. Ïåð âîé ãîí êîé — Grand Prix Cercuit. Ïåð âûì àâè -
à ñè ìó ëÿ òî ðîì — Ñîï âè÷. Ïî òîì áûë F-19, F-15, Strike
Eagle II. Ïîñ ëå íèõ ÿ ïî ëþ áèë ñà ìî ëå òû è ñè ìó ëÿ òî ðû.
Ïîñ ëåä íèé ôà âî ðèò — Joint Strike Fighter. ×òî áû òàì íè
ãî âî ðèë ãîñ ïî äèí Ðåç íè êîâ, ÿ ñ÷è òàþ, ÷òî ýòà èã ðà ñòîèò
âðî âåíü ñ F-15 è F-22 ADF êàê ïî ðåà ëèç ìó, òàê è ïî ãðà -
ôè êå (à Software âåð ñèþ F-15 îñ òàâ ëÿåò ïî çà äè). À ñðàâ -
íè âàòü, à òåì áî ëåå ðîâ íÿòü ñ iF-22 Raptor ñî âåð øåí íî
íå äî ïóñ òè ìî. ß ñàì èã ðàë âî âñå ýòî, è, ïî âåðü òå ìíå, ÿ
çíàþ, î ÷åì ãî âî ðþ. Âîçü ìó íà ñå áÿ ñìå ëîñ òü çàÿ âèòü,
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÷òî iF22-Raptor, iF-22 Persian Gulf, iF-16 è íå êî òî ðûå äðó ãèå
ïðî äóê òû (ñêî ðåå âñå ãî, ïî áî÷ íûå) äåÿ òåëü íîñ òè ôèð ìû
Interactive Magic (êðî ìå, ïî æà ëóé, War Birds). ìÿã êî ãî âî ðÿ,
íå ÿâ ëÿþò ñÿ ëó÷ øè ìè ïðè ìå ðà ìè æàí ðà. Êî ðî ÷å, êàæ äàÿ
èç âû øå íàç âàí íûõ èãð ñäå ëà íà áåç ó÷å òà ñîâ ðå ìåí íûõ
ñòàí äàð òîâ (äà æå ñòàí äàð òîâ ïðîø ëî ãî ãî äà) è ñïî ñîá íà
ñèëü íî ðà çî ÷à ðî âàòü. Íå âå ðè òå? Òîã äà çà ïóñ òè òå iF-22
Persian Gulf (âåð ñèÿ 5.0 èëè ñòàð øå) è âçãëÿ íè òå íà çåì ëþ.
Ýòî (äðó ãî ãî ñëî âà íå ïîä áå ðåøü) áîëü øå âñå ãî ïî õî æå íà
íå áîëü øóþ êàð òó, êî òî ðóþ ïëî õîíü êî ïðîñ êà íè ðî âà ëè,
óâå ëè ÷è ëè âî ìíî ãî ðàç, çà òåì íà ëå ïè ëè íà íåå àëÿ ïî âà -
òûå òðåõ ìåð íûå ìî äå ëè (â íå âå ðîÿò íî ìà ëîì êî ëè ÷åñ òâå)
è íà ýòîì ïîñ òðîè ëè èã ðó. Â íà ÷à ëå 90-õ ýòî áû ëî áû ïðè -
íÿ òî íà óðà, íî â ìè ðå êîì ïüþ òå ðîâ çà ýòî âðå ìÿ ïðîè çîø -
ëà ðå âî ëþ öèÿ (è íå îä íà).

Ïî èã ðî âîé ãðà ôè êå äà æå òðå òèé Êî ìàí÷ îòîð âàë ñÿ íà öå -
ëóþ âå÷ íîñ òü. Óï ðàâ ëå íèå â èã ðå çàñ ëó æè âàåò îò äåëü íî ãî
ñëî âà. Îíî ïðîñ òî íå âû íî ñè ìî, äæîé ñòèê ÷àñ òåíü êî âå äåò
ñå áÿ õó æå êëà âèà òó ðû (äëÿ òà êèõ çà áàâ âðî äå êàê íåï ðèñ -
ïî ñîá ëåí íîé).

ß èã ðàþ ïî÷ òè âî âñå, î÷åíü ëþá ëþ Red Alert, äà è âîîá ùå
âñþ ñå ðèþ C&C. Ïðî øåë îáà Carmageddon`à è âñå Tomb
Raider`û. Ñèëü íî óâà æàþ âñþ ñå ðèþ Jane`s è åå IAF îñî -
áåí íî. Î÷åíü îáèä íî çà èã ðó A-10 Warthog (åå âðî äå
êàê óáè ëè). Òå ïåðü æäó USAF (õîòü åãî åùå íå îò ìå -
íè ëè?). Ïðî øåë (íå áåç óäî âîëü ñòâèÿ) îáå ÷àñ òè
Sin, Half-Life, Quake II. Èç ñòðà òå ãèé KKND (1, 2),
Dune 2000, Total Annihilation (1), Dark Reign. Êàê
áîëü øîé ëþ áè òåëü Çâåç äíûõ Âîéí — Jed i
Knight (1, 2) è âñå èã ðû ïî ïåð âî -
ìó ýïè çî äó. À åùå Duke Nukem è
èæå ñ íèì, Battle Zone, Fallout, Mechwarrior
3, Max, Turok è åùå êó ÷ó èãð. 

Òå ïåðü åùå íåì íî ãî êðè òè êè. Âû ÷àñ òî óï ðå êàå -
òå íå êî òî ðûå èã ðû â òîì, ÷òî â íèõ ïëî õàÿ ãðà ôè -
êà (ïî ñðàâ íå íèþ ñ ñîâ ðå ìåí íû ìè ýòà ëî íàì
æàí ðà). È åñ ëè âäðóã â îñ òàëü íîì èã ðà
òî æå íå òÿ íåò, âû ÷àñ òåíü êî ñ÷è -
òàå òå ñâîèì äîë ãîì «óíè÷ òî -
æèòü» ýòó èã ðó. Îä íà êî áû âàåò
è òàê, ÷òî èã ðà ñ ñî âåð øåí íî íå -
äîñ òîé íîé ãðà ôè êîé (à ÷àñ òåíü êî è
âñåì îñ òàëü íûì) ïî ëó ÷àåò âû ñî êóþ îöåí êó è
íå çàñ ëó æåí íî çàõ âà ëè âàåò ñÿ àâ òî ðîì, êî òî -
ðî ìó òî ëè èã ðà ïîí ðà âè ëàñü (÷àñ òåíü êî —
ïðèñ òóï ôà íà òèç ìà), òî ëè íîñ òàëü ãèÿ çà ìó ÷è ëà. Â
òà êèõ ñëó ÷àÿõ ïðè íÿ òî ôè ëî ñîô ñòâî âàòü íà èç áè òóþ è
èñ òåð çàí íóþ òå ìó. Äåñ êàòü, ãðà ôè êà — ýòî íå ãëàâ íîå,
ãëàâ íîå — âñå îñ òàëü íîå, à èã ðà — íàñ òîÿ ùåå ÷ó äî (â
ïåðüÿõ), à åäèí ñòâåí íàÿ ïðî ìàø êà «ãå íèàëü íûõ» àâ òî ðîâ
— íå áîëü øîå íå ñîîò âåò ñòâèå ãðà ôè ÷åñ êèõ ñòàí äàð òîâ èã -
ðû è âñå ãî îñ òàëü íî ãî èã ðî âî ãî ñîîá ùåñ òâà, ÷òî, âïðî ÷åì,
ñîâ ñåì íå ñòðàø íî, òàê êàê ñòàí äàð òû ýòè ÿâ íî çà âû øå íû
íàã ëû ìè íà õà ëà ìè áåç ÷åñ òè è ñî âåñ òè. ß, êî íå÷ íî, íå óò -
âåð æäàþ, ÷òî âñå âà øè àâ òî ðû ýòèì ñòðà äàþò, íàî áî ðîò,
òà êîå ñëó ÷àåò ñÿ íå ÷àñ òî, íî ïî-ìîå ìó áó äåò íàì íî ãî ëó÷ -
øå, åñ ëè òà êèõ ïðå öå äåí òîâ áîëü øå íå áó äåò. Îöå íè âàòü
íóæ íî îáúåê òèâ íî. Åñ ëè â èã ðå ïëî õàÿ ãðà ôè êà, òî âñå îñ -
òàëü íûå åå ïëþ ñû âìåñ òå âçÿ òûå íå ñìî ãóò åå (ãðà ôè êó)
ñïàñ òè. Âû ãî âî ðè òå, ÷òî â âà øèõ ñòàòüÿõ íåò äà æå íà ìå êà
íà ëè÷ íîå ìíå íèå. Âî-ïåð âûõ, â 90% ñëó ÷àåâ îíî âñå æå
ïðîñ êàëü çû âàåò íà ñòðà íè öû æóð íà ëà, à, âî-âòî ðûõ, ÿ ñ÷è -
òàþ, ÷òî óñ ëû øàòü ÷ó æîå ìíå íèå äà æå ïî ëåç íî, ïðîñ òî íå
íóæ íî óò âåð æäàòü, ÷òî îíî âåð íî, ïî òî ìó ÷òî ýòî óæå ðå -
øàòü âñåì íàì. Ïðîñ òî íå çà áû âàé òå óêà çàòü, ÷òî ýòî ÂÀ -
ØÅ ìíå íèå. Ïîâ òî ðÿþñü, ÷òî ýòî îò íî ñèò ñÿ äà ëå êî íå êî
âñåì âà øèì àâ òî ðàì.

À òå ïåðü, ÿ íà äåþñü, íèê òî íå áó äåò ïðî òèâ, åñ ëè ÿ ïå ðåé -
äó íà ëè÷ íîñ òè? Îäèí èç âà øèõ àâ òî ðîâ èç áðàë äî âîëü íî
îðè ãè íàëü íûé (ïî êðàé íåé ìå ðå, äëÿ âà øå ãî æóð íà ëà)
ñòèëü íà ïè ñà íèÿ ñòà òåé. Åãî ñòèëü ÷àñ òî íà ïî ìè íàåò ìíå
ðà áî òó íå êî òî ðûõ íà øèõ ñïîð òèâ íûõ êîì ìåí òà òî ðîâ, êî òî -
ðûå âìåñ òî òî ãî, ÷òî áû êîì ìåí òè ðî âàòü ïðîèñ õî äÿ ùåå, î
÷åì-òî îò âëå ÷åí íî áå ñå äóþò. Îí îñî áåí íî ëþ áèò ðàñ ñóæ -
äàòü íà òå ìó æè âîò íûõ è èíîã äà âû äà âàòü ïî ìè ìî îáû÷ -
íûõ áå çî áèä íûõ øó òîê äî âîëü íî ïëîñ êèå, êî òî ðûì ìåñ òî,
ñêî ðåå, â Èí òåð íå òå. Ðà çó ìååò ñÿ, ðå÷ü èäåò î ãîñ ïî äè íå
Íà çà ðî âå. Âî âòî ðîì àâ ãóñ òîâ ñêîì íî ìå ðå îí íà ïè ñàë
ñòàòüþ îá èã ðå Tomb Raider 4. ß, êàê ÷å ëî âåê ðà çóì íûé, íå
ñòà íó çà íî âî ðàç äó âàòü ñïîð ïî ïî âî äó ýòîé èã ðû è åå ãå -
ðîè íè, à îò ñå áÿ ñêà æó, ÷òî èã ðû ýòîé ñå ðèè ìíå ïîí ðà âè -

ëèñü. Ëè÷ íî ÿ õî òåë áû âè äåòü ñòàòüþ î ñòîëü ïðî òè âî ðå -
÷è âîé èã ðå áåç ðàç íûõ çàóì íûõ ýïè òå òîâ è äâóñ ìûñ ëåí íûõ
âû ðà æå íèé îò áî ëåå êîì ïå òåí òíî ãî è îáúåê òèâ íî ãî àâ òî -
ðà, ïîýòî ìó ÿ îá ðà ùàþñü ê ìîå ìó ëþ áè ìî ìó àâ òî ðó ÑÈ —
Ñåð ãåþ Îâ ÷èí íè êî âó ñ óáå äè òåëü íîé ïðîñü áîé âçÿòü íà ñå -
áÿ äàëü íåé øåå îñ âå ùå íèå ðàç âè òèÿ ýòî ãî èã ðî âî ãî ñå ðèà -
ëà, à òàê æå íå îñ òàâ ëÿòü ãëàâ íóþ, íà ìîé âçãëÿä, ñòðà òå -
ãè ÷åñ êóþ ñå ðèþ Command&Conquer â öå ëîì è Tiberian Sun
â ÷àñ òíîñ òè. ß íè â êîåì ñëó ÷àå íå õî ÷ó óáå äèòü èëè óíè -
çèòü, ïðîñ òî ýòè äâå ñå ðèè î÷åíü âàæ íû è ñåðüåç íû, è ÿ
ñ÷è òàþ, ÷òî øóò ëè âûé è íå ñåðüåç íûé ñòèëü çäåñü íåó ìåñ -
òåí. Çäåñü âàæ íà îáúåê òèâ íîñ òü, ñåðüåç íîñ òü è îïûò. ß ÷è -
òàþ «Ñòðà íó Èãð» ñ øåñ òî ãî íî ìå ðà è, íà äî ñêà çàòü, ÷òî çà
âñå ýòî âðå ìÿ Ñåð ãåé Îâ ÷èí íè êîâ, íà ìîé âçãëÿä (è âñå ìîè
äðóçüÿ ñî ìíîé ñîã ëàñ íû) íå íà ïè ñàë íè îä íîé ïëî õîé
ñòàòüè è âñåã äà áûë äîñ òà òî÷ íî (è äà æå áî ëåå òî ãî) îáúåê -
òè âåí. ×òî êà ñàåò ñÿ Âÿ ÷åñ ëà âà Íà çà ðî âà, îí â âà øåé ðå -
äàê öèè ñðàâ íè òåëü íî íå äàâ íî, è ÿ ñ÷è òàþ, ÷òî åìó íå äîñ -
òàåò îïû òà è ñòå ïåí íîñ òè. Ýòî âñå ïðè õî äèò ñî âðå ìå íåì,
à îíî åùå åñ òü. Ýòî áû ëà êðè òè êà è ïî æå ëà íèÿ â àä ðåñ ðå -
äàê öèè.

Òå ïåðü âñå îñ òàëü íîå. Âàø æóð íàë î÷åíü õî ðî øèé, êàê ïî
êà ÷åñ òâó (íà êî íåö-òî!), òàê è ïî ñî äåð æà íèþ. Ïî êðàé íåé
ìå ðå, â Ðîñ ñèè åãî ïî êà íå ñ ÷åì ñðàâ íèòü. Õî òÿ äî îä íîé
øè ðî êî èç âåñ òíîé äà òû îí áûë íåñ êîëü êî êà ÷åñ òâåí íåå.
Â ÷àñ òíîñ òè îá ëîæ êà áû ëà ëó÷ øå, ñêðåï êè âå äóò ñå áÿ
õó æå, ÷åì êëåé, ïîñ òåð ñòàë íàì íî ãî ìåíü øå, ÷åì áûë
ñ î â  ñ å ì íå äàâ íî. 

P.S.: Ïðî øó íå âîñ ïðè íè ìàòü ýòî
ïèñü ìî, êàê ÷èñ òîå îõàè âà íèå,
ïðîñ òî ÿ ñäå ëàë íåñ êîëü êî çà ìå -

÷à íèé (ìî æåò áûòü, ÿ áûë ñëèø êîì
ðå çîê?), êî òî ðûå, êàê ÿ ñ÷è òàþ, ìî ãóò

ïî ìî÷ü âàì ñäå ëàòü íàø æóð íàë ëó÷ øå. ß, êî íå÷ íî, íå
ñèëü íî íà äåþñü íà òî, ÷òî âû ýòî íà ïå ÷à òàå òå, íî íà -

äåæ äà óìè ðàåò â ïîñ ëåä íþþ î÷å ðåäü, åñ ëè îò âå òè -
òå, íà ïè øó åùå (åñ ëè íåò, òåì áî ëåå). Êòî ÿ è
îò êó äà, ãî âî ðèòü ïî êà íå áó äó, âñå ðàâ íî ìå íÿ
íåò â Èíå òå (ïî êà), à ïîä ïè øóñü ïàð òèé íîé
êëè÷ êîé. 

Ñ óâà æå íèåì, Viper.

Âîò ýòî ÿ íà çû âàþ íàñ òîÿ ùåé êðè òè êîé. Ìíå äà æå
æàëü, ÷òî ÿ íå ïî ïàë ïîä ñòîëü èí òåë ëè ãåí -

òíîå îá ñóæ äå íèå òâîð ÷åñ êèõ ñïî ñîá íîñ -
òåé è íå äîñ òàò êîâ. Ó÷è òåñü, ãîñ ïî äà! Â îá -
ùåì, ÿ ïðàê òè ÷åñ êè ñî âñåì ñîã ëà ñåí, òîëü -

ê î âîò íè êàê íå ìî ãó âñïîì íèòü, êîã äà ýòî ÿ ìîã
ëÿï  - íóòü, ÷òî â íà øèõ ñòàòüÿõ íåò íà ìå êà íà ëè÷ -
í î å ìíå íèå... Èëè ýòî áûë íå ÿ? Åñ ëè — ÿ, òî ïðî øó
ïðî ùå íèÿ è áå ðó ñâîè ñëî âà îá ðàò íî. Íà ñà ìîì äå ëå,
ñòàòüþ áåç ëè÷ íî ãî îò íî øå íèÿ íà ïè ñàòü íåëü çÿ. Àâ òîð, êà -
êîé áû îí îáúåê òèâ íûé íè áûë, âñå-òà êè íå ìà øè íà, áåñ -
ñòðàñ òíî îöå íè âàþ ùàÿ óðî âåíü ãðà ôè êè è èã ðî âî ãî ïðî -
öåñ ñà. Êàæ äî ìó èç íàñ ÷òî-òî íðà âèòü ñÿ, à ÷òî-òî — íåò.
Ïå ðå õî äèòü åä âà çà ìåò íûå ãðà íè öû, êî íå÷ íî, íåëü çÿ, íî
îï ðå äå ëåí íàÿ äî ëÿ ñóáúåê òèâ íîñ òè â ñòàòüÿõ âñåã äà ïðè -
ñóò ñòâóåò. Viper, òû âðî äå áû õî òåë, ÷òî áû ñòàòüþ î Tomb
Raider IV íà ïè ñàë Ñåð ãåé Îâ ÷èí íè êîâ? Îíà åñ òü â ýòîì íî -
ìå ðå. Òàê ïî ëó ÷è ëîñü. Íî... Â îá ùåì, è íà ñòà ðó õó áû âàåò
ïðî ðó õà, òàê ÷òî íå îáåñ ñóäü. Íó, óñ òàë ÷å ëî âåê íåì íîæ êî,
ñ êåì íå áû âàåò... Íî åñ ëè õî ÷åøü, ìîæ íî äà æå ïîê ðè òè êî -
âàòü. Áó äåò î÷åíü ïðè êîëü íî! Â îá ùåì, ñ íå òåð ïå íèåì æäó
ñëå äóþ ùèõ ñå ðèé...

Ïðè âåò GAMELANDó!

Èã ðàÿ â äåì êè, íàò êíóë ñÿ íà ïà ðó ïðè êîëü íûõ áà ãîâ.

Èòàê, BATTLEZONE2. Ïîä êà òè òå íà ñâîåì òàí êå íà ñå ðå äè -
íó îçåð öà è âûï ðûã íè òå èç íå ãî(òàí êà). Îáåð íè òåñü íà -
çàä — ó âà øå ãî òàí êà åñ òü âïîë íå ìà òå ðèàëü íîå îò ðà æå -
íèå, êî òî ðîå èìååò ñ îðè ãè íà ëîì îá ùèé health.

PRINCE OF PERSIA 3D. Â êîì íà òå ñ îïóñ êàþ ùèì ñÿ ïî òîë êîì
ìîæ íî ïðîå õàòü ÷å ðåç òåê ñòó ðû, åñ ëè âêëþ ÷èòü FIGHT
MODE ïî êà ïîë ðàç äâè ãàåò ñÿ. È åùå

Â HEAVY GEAR 2 GEARû êëàñ ñíî ãî ðÿò ïîä âî äîé.

4AO.
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1. Íà çî âè òå âñå èã ðû (âêëþ ÷àÿ
expansion pack`è)  Âñå ëåí íîé C&C,
âû ïó ùåí íûå Westwood Studios

2. Â êà êîé èç èãð ñå ðèè  â ñåê ðåò íîé
ìèñ ñèè âñòðå ÷à ëèñü îã ðîì íûå ìó -
ðàâüè?

3. Êàê, íà ñà ìîì äå ëå, íà çû âàåò ñÿ
ðàç íî âèä íîñ òü ñè íå ãî òè áå ðèÿ â
Tiberian Sun?

À âîï ðî ñû, êñòà òè ãî âî ðÿ, áû ëè ïðîñ òû ìè... Íå òî, ÷òî ó
íà øå ãî ïðèÿ òå ëÿ èç Snowball Interactive, êî òî ðûé çàñ òà -
âèë ëî ìàòü ãî ëî âó âñåé ðå äàê öèè. Íî ðå çóëü òà òû âñå
ðàâ íî îêà çà ëèñü îáåñ êó ðà æè âàþ ùè ìè... Äà æå íà ïåð âûé
âîï ðîñ ïðà âèëü íî îò âå òè ëè íåì íî ãèå. Î ñó ùåñ òâî âà íèè
èç äà íèé Command&Conquer íà ïðèñ òàâ êàõ âîîá ùå ïðàê -
òè ÷åñ êè íèê òî íå âñïîì íèë, ïî ñå ìó ìû ðå øè ëè èõ òî æå
íå âñïî ìè íàòü. À òî ïî ëó ÷àåò ñÿ íå ÷åñ òíî. Êî ðîá êè ñ
Tiberian Sun ïðèø ëîñü áû äå ëèòü ìåæ äó ñî áîé. Ïðè êî -
ëîâ, ìåæ äó òåì, áû ëî ìíî ãî. Äëÿ íà ÷à ëà îò äåëü íûå òî -
âà ðè ùè âñïîì íè ëè Dune. Íåò, äà æå íå Dune 2, à èìåí íî
Dune, ê êî òî ðîé Westwood âîîá ùå íè êà êî ãî îò íî øå íèÿ
íå èìååò. Íó, âàì äîë æíà áûòü çíà êî ìà ýòà çà ïó òàí íàÿ
èñ òî ðèÿ ñ íàç âà íèÿ ìè èãð, êî òî ðàÿ ê êîí êóð ñó âîîá ùå
íè êà êî ãî îò íî øå íèÿ íå èìååò. Dune 2 — ýòî, êî íå÷ íî,

òî æå î÷åíü êðó òî. ×òî îá ùå ãî èìååò
âñå ëåí íàÿ Ôðýíêà Õåð áåð òà è
Command&Conquer òàê è îñ òà ëîñü
íå âûÿñ íåí íûì. Ýõ, íà äî áû ëî ïðî -
ñèòü îñ òàâ ëÿòü êîì ìåí òà ðèè...
Î÷åíü ìíî ãèå âñïîì íè ëè òàê æå
Dune2000. Íî ýòî õî òÿ áû îáúÿñ íè -
ìî, èã ðà âûø ëà íå òàê óæ äàâ íî,
ìíî ãî øó ìó íà äå ëà ëà è ò.ä. Íî òåì

áî ëåå ïî ðà çè òåëü íî, ÷òî ôàê òè ÷åñ êè åäè íè öû âñïîì íè -
ëè î òà êîé ìà ëîèç âåñ òíîé èã ðóø êå, êàê Tiberian Sun. È
ïðè ýòîì íå çà áû ëè Dune. Ìî ëîä öû! Ïðà âèëü íûé îò âåò
íà ïåð âûé âîï ðîñ:

Command&Conquer

Command&Conquer: The Covert Operations

Command&Conquer: Sole Survivor

Red Alert

Red Alert: Counterstrike

Red Alert: The Aftermath

Tiberian Sun.

Âñå îêà çà ëîñü íåñ êîëü êî ïðî ùå, ÷åì
äó ìà ëè óã ðþ ìûå ïåñ ñè ìèñ òû, âñïîì íèâ øèå Dune 2000, è
÷óòü ñëîæ íåå, ÷åì ïîë ãà ëà ëè áåç çà áîò íûå îï òè ìèñ òû,
çà áûâ øèå î Tiberian Sun.

Âòî ðîé âîï ðîñ, êàê íè ñòðàí íî, áîëü øèõ çàò ðóä íå íèé íå
âûç âàë. Ïî÷ òè âñå âñïîì íè ëè, ÷òî êîì ïà íèÿ ñ ìó ðàâüÿ ìè
áû ëà ñïðÿ òà íà â Red Alert: Counterstrike. Ìíî ãèå äà æå
ïîä ðîá íî íà ïè ñà ëè, íà êà êóþ ïà íåëü êó íóæ íî áû ëî íà -
æàòü â ãëàâ íîì ìå íþ, ÷òî áû âûç âàòü ñåê ðåò íóþ êàì ïà -
íèþ. Ïî ðà äî âà ëè, êî ðî ÷å.

Âîï ðîñ òðå òèé. Íó âû äàå òå. Ëèí ãâèñ òè ÷åñ êèé àíà ëèç áå -
çî áèä íî ãîò ñëî âà tiberian äàë ñà ìûå íåî æè äàí íûå ðå -
çóëü òà òû. Ìíî ãèå ðå øè ëè, ÷òî ðàç íî âèä íîñ òü ñè íå ãî òè -
áå ðèÿ — ýòî tiberium. Ìîè èñ êðåí íèå ïîç äðàâ ëå íèÿ! Âû
ïî÷ òè óãà äà ëè. Íå õâà òè ëî ÷óòü-÷óòü ñîîá ðà çè òåëü íîñ òè.
Êîí öåí òðè ðî âàí íûé òè áå ðèé — êî íå÷ íî, î÷åíü íåî æè -
äàí íîå íàç âà íèå, íî íè ÷å ãî íå ïî äå ëàåøü.

Êàê íè ñòðàí íî, ïî áå äè òå ëè âñå-òà -
êè åñ òü.  Èòàê, íàè áî ëåå ïðà âèëü íî
íà âîï ðî ñû êîí êóð ñà îò âå òè ëè:

Äîë ãîâ Èâàí èç Ëå íèí ãðàä ñêîé îá -
ëàñ òè,

Êî âà ëåâ Ñ.Í. èç Âîë ãîã ðà äà,

Ìîñü êèí Äìèò ðèé èç Îá íèí ñêà

Áî êîâ Äå íèñ èç Ìîñ êâû.

Íå îáîø ëîñü áåç êóðüå çîâ. Òàê, îäèí èç ïî áå äè òå ëåé,
Äìèò ðèé Ìîñü êèí ïðèñ ëàë ñðà çó òðè êîí âåð òà ñ ïèñü ìà -
ìè. Íà âåð íîå î÷åíü õî òåë âûèã ðàòü. Âîîá ùå âûèã ðàòü
õî òå ëè ìíî ãèå. Íå êî òî ðûå ïðè âî äè ëè äà æå âåñü ìà ýêçî -
òè ÷åñ êèå àð ãó ìåí òû. Òàê, îäèí òî âà ðèù óáåæ äàë íàñ,
÷òî êî ðîá êó ñ Tiberian Sun äîë æåí ïî ëó ÷èòü èìåí íî îí,
ïîñ êîëü êó ó íå ãî âîîá ùå íè îä íîé ëè öåí çèîí íîé èã ðû
íåò. Ïðèç çà îðè ãè íàëü íîñ òü: äûð êà îò áóá ëè êà è îò ìåð -
òâî ãî îñ ëà óøè. Ïî ëó ÷èòü ó Ïóø êè íà, êî òî ðûé, ïîì íèò -
ñÿ, íà ïè ñàë çà ìå ÷à òåëü íóþ ïîýìó «Íå òîð ìî çè!».

Êîí êóðñTiberianSun





Ìîñ êâà
ÂÂÖ, ïàâ. «Öåí òðàëü íûé», 
ÿð ìàð êà «Êîì ïüþ òå ðû îò ß äî À»»
óë. Ñìîëü íàÿ, 24À, ìàã. «ÀÞ+»
(ì. «Ðå÷ íîé Âîê çàë»)
óë. Êóç íåö êèé ìîñò, 12 
(ì. «Êóç íåö êèé ìîñò»)
ÂÂÖ, ïàâ. 69 (IV), 
«Èí òåð íåò-ñà ëîí» (ì. «ÂÄÍÕ»)
Êîì ñî ìîëü ñêèé ïð-ò, 28 (ÌÄÌ), 
«Èí òåð íåò-ñà ëîí» (ì. «Ôðóí çåí ñêàÿ»)
óë. Çåì ëÿ íîé Âàë, 2/50, 
ìàã. «Îð ãòåõ íè êà» (ì. «Êóð ñêàÿ»)
«Öåí òð. Äåò ñêèé Ìèð», öåí òð. 
ëè íèÿ, 1 ýòàæ, «Øêî ëà ÕÕI âåê» 
(ì. «Ëó áÿí êà»)
Îñåí íèé á-ð, 7, êîðï. 2, êîìï. ñà ëîí
ôèð ìû «Òðè Ñ» (ì. «Êðû ëàò ñêîå»)
óë. ßð öåâ ñêàÿ, 19, 
ìàã. «Ðàì ñòîð-1» (ì. «Ìî ëî äåæ íàÿ»)
óë. Øå ðå ìåòüåâ ñêàÿ, 60À, 
ìàã. «Ðàì ñòîð-2» (ì. «Ðèæ ñêàÿ»)
óë. Àâèà ìî òîð íàÿ, 57, ìàã. «Ôîð ìî -
çà-Àëü òàèð» (ì. «Àâèà ìî òîð íàÿ»)
óë. Âà âè ëî âà, 55/7, ìàã. «Àêà äåì êíè -
ãà» (ì. «Àêà äå ìè ÷åñ êàÿ»)
óë. Á. ßêè ìàí êà, 26,  «Äîì Èã ðóø êè»
(ì. «Îê òÿá ðü ñêàÿ»)
Ëå íèí ñêèé ïð-ò, 62/1, 
«Êè íî ëþ áè òåëü», (ì. «Óíè âåð ñè òåò»)
Àáà êàí
óë. Ïóø êè íà, 113

Àë ìàòû
óë. Ìàð êî âà, 44, îô. 315
Àð ìà âèð
óë. Êîâ òþ õà, 264
Àð õàí ãåëüñê
óë. Òèì ìå, 7
Áàð íàóë
óë. Äå ïîâ ñêàÿ, 7
ïð. Ëå íè íà, 106, îô. 323
Áå ðåç íèêè
ïð-ò Ëå íè íà, 12À
Áè ðî áèä æàí
óë. Øî ëîì-Àëåé õåé ìà, 25
ìàã. «Àó äèî-Âè äåî»
Áðàòñê
óë. Äå ïó òàò ñêàÿ, 17
Áðÿíñê
óë. III Èí òåð íà öèî íà ëà, 2 ,59
Âëà äè âîñ òîê
óë. Ôîí òàí íàÿ, 6, ê. 3
Îêåàí ñêèé ïð-ò, 140, «Àêà äåì êíè ãà»
Âëà äè ìèð
óë. Ìîñ êîâ ñêàÿ, 11
Äóáíà
óë. Âåê ñëå ðà, 11, ìàã. «Ýâ ðè êà»
Åêà òå ðèí áóðã
óë. Ìè ðà, 28
Èâà íîâî
óë. Êðàñ íîé Àð ìèè, 
ìàã. «Êàí öòî âà ðû»
Èæåâñê
óë. Ñî âåò ñêàÿ, 8A

Èð êóòñê
óë. Óðèö êî ãî, 4,
ìàã. «Ìèð Êîì ïüþ òå ðîâ»
Êà ëè íèí ãðàä
Ëå íèí ñêèé ïð-ò, 13-15
Êè ðîâ
óë. Ìîñ êîâ ñêàÿ, 12
Êðàñ íî äàð
óë. ×à ïàå âà, 85A
óë. Ñòà ðî êó áàí ñêàÿ, 118
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