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íàø ëîñü. Ïî ÷å ìó ñïðà øè âàåò ñÿ? Òàì òó ïûå ëþ äè ñè äÿò?
Îë äãýéìå ðû? Íåà... Òàì ïðîñ òî óâà æàþ ùèå ñå áÿ ëþ äè ñè -
äÿò è â òà êîé îò ñòîé èã ðàòü íå õî òÿò (àæ â ðèô ìó âûø ëî).
Ìíå ñà ìî ìó, ðå áÿ òà, æàëü, ÷òî ïî ëó ÷àåò ñÿ òàê îáèä íî è
æåñ òî êî, ÿ íè êîã äà íå äó ìàë, ÷òî áó äó î ÊÂÀ ÊÅ îò çû âàòü -
ñÿ òàê ïëî õî, ìî æåò ïðîñ òî âðå ìÿ id ïðî õî äèò? Äàé áîã,
÷òî áû ýòî áû ëî íå òàê. Âû òóò, ãîñ ïî äèí Ýñ òðèí, çà äà ëè
âîï ðîñ, êòî ïî áå äèò â êî íå÷ íîì èòî ãå, Àí ðûë èëè Êâà êà,
ÿ äó ìàþ, Êâà êà 3 ïðîèã ðàåò, Àí ðûë Òóð íèð âå ëè êî ëå ïåí,
íè êîã äà íå áûë ôà íà òîì Àí ðû ëà, îäè íî÷ íóþ èã ðó ïðî õî -
äèë, íó ñ áî òà ìè ïî ãî íÿë, ÿ äà æå íå çíàþ, ÷òî òà êîå ñôå -
ðà :î), íî, åë êè-ïàë êè, êàê âå ëè êî ëåï íà UT! CTF êðàé íå
êëàñ ñíûé, óäåð æà íèå êðå ïîñ òè — áåñ ïî äîá íûé ìîä, ñðà çó
âèä íî, ÷òî ðå áÿ òà ïîñ òà ðà ëèñü. Î÷åíü âàæ íóþ âåùü îíè
äî áà âè ëè, ÏÅ ÐÅ ÇÀ ÐßÄ ÊÀ ÎÐÓ ÆÈß, âðî äå ìå ëî÷ü, íî òîëü -
êî íå â CTF, êîã äà òû ñ ôëà ãîì :î), à äâå ïóø êè â ðó êàõ :î).
Áó äó îñ âàè âàòü ýòó èã ðóø êó, äàâ íåíü êî ïîä òà êèì õî ðî -
øèì âïå ÷àò ëå íèåì îò èã ðû íå áûë. Íà ìåñ òå Êàð ìà êà ÿ áû
çà íåð âíè ÷àë, åñ ëè Àí ðûë è íå ïî áå äèò ÿâ íî, òî, ß ÁÎËÜ -
ØÅ ×ÅÌ ÓÂÅ ÐÅÍ Â ÝÒÎÌ, îã ðîì íûé êó ñîê îò àó äè òî ðèè id
îí îò êó ñèò. À åñ ëè îíà è Ãîá ëè íó ïîí ðà âè ëàñü, òî è ïî äàâ -
íî êëàññ :î). Çíà ÷èò, íàï ðàâ ëå íèå äåð æó âåð íîå. 
P.S. Î Ãîá ëè íå... Î÷åíü íåîä íîç íà÷ íûé ïà ðåíü, íî îí

ÏÈÑÜÌÀ ×ÈÒÀÒÅËÅÉ

Íà øè ÷è òà òå ëè âíîâü àê òè âè çè ðî âà ëèñü, ïî -
õî æå, çà äå ëà çà æè âîå î÷å ðåä íàÿ ïîä íÿ òàÿ

òå ìà ïî ïî âî äó Quake III è Unreal Tournament.
À âîîá ùå ïðèí öè ïû ïîÿâ ëå íèÿ ïè ñåì â ðå -
äàê öèè íå îñî áåí íî ïî íÿò íû. Ìîæ íî ïðîæ -

äàòü öå ëûé ìå ñÿö è ïî ëó ÷èòü íåñ êîëü êî æàë -
êèõ «ïðèø ëè òå...», «ïî ìî ãè òå...», «íà ïè øè -

òå...» íà çà ìó ñî ëåí íûõ ëèñ òî÷ êàõ áó ìà ãè. À
ïî òîì çà äâà äíÿ ïî ëó ÷èòü ìå øîê ïè ñåì ñ èí -

òå ðåñ íû ìè âîï ðî ñà ìè, ïðåä ëî æå íèÿ ìè,
ìíå íèÿ ìè è êðè òè êîé, íà êî íåö. Â ýòîò ðàç,

ïî õî æå, ïðîñ òî ñîñ òîÿë ñÿ îá ìåí ìíå íèÿ ìè.
Êàê ÿ è îáå ùàë, ïèñü ìà, öå ëè êîì ïîñ âÿ ùåí -
íûå áîðü áå ñ ïëàò ôîð ìà ìè è áîðü áå ñ òå ìè,

êòî ñ ïëàò ôîð ìà ìè áî ðåò ñÿ, íà ñòðà íè öû
æóð íà ëà äî ïó ùå íû íå áû ëè. Âû äè ðàòü æå êó -
ñî÷ êè èç êàæ äî ãî ïèñü ìà óæå ïðîñ òî íåò ñèë.
Èí òå ðåñ íî, êîã äà âñå ýòî óñ ïî êîèò ñÿ? Íà ïî -

ìè íàþ, îá ñóæ äàåò ñÿ âîï ðîñ î òîì, êòî ïî áå -
äèò â ïðî òè âîñ òîÿ íèè Quake III Arena è Unreal

Tournament, ýòî, òàê ñêà çàòü, öåí òðàëü íàÿ òå -
ìà íà øèõ îá ñóæ äå íèé. Ïî êà áîëü øèí ñòâî ÿâ -

íî çà Unreal Tournament. ×òî áó äåò äàëü øå,
íå ÿñ íî. Íî âàì ñëî âî:

Hëå îïóá ëè êî âà íèÿ ìîå ãî ïåð âî ãî ïèñü ìà, ìíå íà ÷à ëè ïðè -õî äèòü ïèñü ìà, ïèñü ìà ê ñ÷àñ òüþ, ïðè õî äè ëè ñà ìûå ðàç -
íûå, îò ðàçúÿ ðåí íûõ äî îäîá ðÿþ ùèõ. ß âñå ýòè ïèñü ìà
âçÿë, ïðîà íà ëè çè ðî âàë è ðå øèë íà ïè ñàòü Âàì, óâà æàå -
ìûì, ñâîè ðàç ìûø ëå íèÿ ïî ïî âî äó ýêøí èãð. Ïðèñ òàâ êè ÿ
òðî ãàòü íå áó äó, äëÿ ìå íÿ ïðèñ òàâ êà íå àâ òî ðè òåò (èí òå -
ðåñ íî, âû íå ñåò ëè ýòè ñëî âà óâà æàå ìûé ãîñ ïî äèí Ýñ òðèí?
:î)). 
Èòàê, ðàç ìûø ëå íèÿ. Äà, ÿ îáîç âàë QUAKE 3 — ÎÒ ÑÒÎÅÌ è
îá çî âó åãî ÎÒ ÑÒÎÅÌ åùå ðàç äëÿ îñî áî íå ïî íÿò ëè âûõ.
×åì âûç âà íà ìîÿ ðåàê öèÿ íà íå ãî? Ïî òî ìó ÷òî âñå â
QUAKE 3, çà èñ êëþ ÷å íèå êðè âûõ Áåçüå, ÿ óæå âè äåë ðàíü -
øå, è âè äåòü âñå ýòî â òðå òèé ðàç ìíå ñêó÷ íî. Õî òè òå ïðè -
ìåð? Ïæàë ñòà, Tomb Raider 3, ïî-ìîå ìó, ýòó èã ðóø êó â
ñâîå âðå ìÿ íå ïíóë òîëü êî ÷òî ëå íè âûé.
Ïæàë ñòà, Resident Evil, îò ïåð âî ãî ó ìå íÿ îò âèñ ëà ÷å ëþñ òü,
îò âòî ðî ãî áû ëè ïî çû âû ê òîø íî òå, à òðå òèé ÿ äà æå è

ñìîò ðåòü íå áó äó, ìíå äîñ òà òî÷ íî òî ãî, ÷òî ÿ â «ÑÒÐÀ ÍÅ
ÈÃÐ» ïðî ÷è òàë. ß âîò ÷òî ñêà æó, ôà íà òèçì, ðå áÿ òà, øòó êà
î÷åíü ïëî õàÿ, îí (ôà íà òèçì) íå ïîç âî ëÿåò Âàì ðåàëü íî
ñìîò ðåòü íà âå ùè. Ëþ áèòü èã ðó òîëü êî çà òî, ÷òî åå ñäå ëàë
Êàð ìàê, ïðîñ òî ñìåø íî. ß æäàë áîëü øå ãî îò Êàð ìà êà, êîã -
äà ÿ óâè äåë ïåð âûå ñêðèí øî òû èç ÊÂÀ ÊÈ 3, ó ìå íÿ çà ÷å ñà -
ëèñü ðó êè è çà õî òå ëîñü íå ìåä ëåí íî â íåå ñûã ðàòü; à çíàå -
òå, êà êîé ÿ ñêðèí øîò óâè äåë? Òîò, ãäå ñòîèò ëû ñûé ìó æèê
íà ôî íå ëî ãî òè ïà ÊÂÀ ÊÈ 3. À ÷òî æå íà ñà ìîì äå ëå â äåì -
êå? Îò ñòîé ... Óðîâ íè îò ñòîé íûå, ëèô òû îíè óá ðà ëè, äî ñèõ
ïîð íå ïîé ìó äëÿ ÷å ãî, ìî äå ëè èã ðî êîâ Î×ÅÍÜ ÍÀ ËÞ ÁÈ -
ÒÅ Ëß. ×òî ïðè áà âè ëîñü? Íó ãèëü çû èç àâ òî ìà òà âû ëå òàþò,
íó ÷åð íûå ïî ëî ñû íà ñòå íàõ îñ òàþò ñÿ (êî òî ðûå ïî òîì,
ïðàâ äà, ïðî ïà äàþò), òå ïåðü äëÿ îñî áî òó ïûõ ãî âî ðÿò, ÷òî
ó íèõ ÊÂÀÄ ÄÝ ÌÝÄÆ, à... Ïîê ðà ñè âåå âñå ñòà ëî, êî íå÷ íî,
äû ìîê îò ðà êå òû è âñå òà êîå. Ìà ëî âà òî äëÿ ðå âî ëþ öèè,
âàì íå êà æåò ñÿ? Çà øåë â êëóá èã ðî âîé, òàì ñòîÿ ëà ýòà ÊÂÀ -
ÊÀ 3, äà æå 5 êà êèõ-òî óðîâ íåé äî ïîë íè òåëü íûõ, è ÷òî?
Íà ðîä ñè äèò, ìÿ ñî âçðû âàåò â ÊÂÀ ÊÓ äà â ÊÂÀ ÊÓ 2, íà ìîå
ïðåä ëî æå íèå çà ðó áèòü ñÿ â òðåòüþ ÷àñ òü æå ëàþ ùèõ íå

ello magazine,
Çäðàâ ñòâóé, äî ðî ãàÿ ðå äàê öèÿ :î)
Ðå øèë íà ïè ñàòü Âàì, óâà æàå ìûì, åùå îä íî
ïèñü ìî. ×òî æå ñïîä âèã ëî ìå íÿ íà ýòî? Ïîñ -
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ïðèñ òó ïèòü ê äèñ êóñ ñèè, ïðè íè ìàé òå.
Ìíî ãèå ðåò ðî ãåé ìå ðû ñ÷è òàþò, ÷òî ñòà ðûå èã ðû èìåþò îã -
ðîì íûé çà ïàñ èã ðà áåëü íîñ òè (playability). Íî ÷à ùå âñå ãî
ýòè âûñ êà çû âà íèÿ íàï ðàâ ëå íû â àä ðåñ òà êèõ øå äåâ ðîâ,
êàê Dune, Doom, Quake è ò.ä. Â ýòè èã ðû ÿ íå ïðî òèâ ïîèã -
ðàòü è ñåé ÷àñ, íî ðå÷ü ñåé ÷àñ íåì íîæ êî î äðó ãîì.
Ôà íà òû ñòà ðûõ èãð óò âåð æäàþò, ÷òî ñåé ÷àñ èã ðî âîé ðû íîê
çà âà ëåí îã ðîì íûì êî ëè ÷åñ òâîì êëî íîâ. È óò âåð æäàþò, ÷òî
ðàíü øå âû ïóñ êà ëèñü èñ êëþ ÷è òåëü íî õè òû. Íî âîò òóò ó íèõ
âûø ëà ïðî ìàø êà. Â òå äà ëå êèå âðå ìå íà, íà çà ðå èã ðî âîé
èí äóñ òðèè, òîëü êî íå áîëü øîå êî ëè ÷åñ òâî ôèðì èìå ëè
ñðåä ñòâà, ÷òî èç äà âàòü è, ñîîò âåò ñòâåí íî, ñîç äà âàòü èã ðû.
Â òå äà ëå êèå âðå ìå íà ñòà ëè çà ðîæ äàòü ñÿ æàí ðû: RTS,
action... Åñ òåñ òâåí íî, íî âûå æàí ðû ìãíî âåí íî ñòà íî âè ëèñü
õè òà ìè, íàï ðè ìåð, Dune. Ïîä ÷åð êè âàþ, íî âûå æàí ðû.
Èòàê, óâà æàå ìûå âå òå ðà íû, âåð íåì ñÿ â ñå ãîä íÿø íèé äåíü.
×å ëî âå ÷åñ òâî â îá ëàñ òè êîì ïüþ òåð íûõ òåõ íî ëî ãèé ñäå ëà -
ëî îã ðîì íûé øàã âïå ðåä (à âû-òî íå äó ìà ëè ;-)). ×òî áû
âû ïóñ òèòü èã ðó, ÿ èìåþ â âè äó íå õè òû, à èìåí íî èã ðó, íà
íå äå ëþ èëè íà äâå, íå âàæ íî, â îá ùåì, ÷òî-òî íå îñî áåí -
íî âû äàþ ùåå ñÿ, íå íóæ íî èìåòü â êàð ìà íå ìèë ëèî íû,
ïîýòî ìó íà ðû íîê è ïî òåê ëè ðå êè êëî íîâ. Íî ñòîèò òîëü êî
ïîÿ âèòü ñÿ íî âî ìó æàí ðó èëè ïîä-æàí ðó, êàê èã ðà, ïðåä -
ñòàâ ëÿþ ùàÿ ýòîò æàíð, â 95 ñëó ÷àÿõ èç 100 ñòà íî âèò ñÿ õè -
òîì. È, ÷òî ñà ìîå èí òå ðåñ íîå, âû õî äÿò õè òû ïðè ìåð íî ñ
òîé æå ÷àñ òî òîé, ÷òî è èã ðû â ñòà ðûå äîá ðûå âðå ìå íà. Òàê
÷òî, óâà æàå ìûå âå òå ðà íû, âñå îñ òà ëîñü ïî-ïðåæ íå ìó.
Ðàíü øå ìû ñ íå òåð ïå íèåì æäà ëè ñëå äóþ ùóþ íî âóþ èã ðó
— õèò, òî òå ïåðü âðå ìÿ òÿæ êî ãî îæè äà íèÿ ìîæ íî ñêî ðî -
òàòü, èã ðàÿ â î÷å ðåä íîé Street Fighter xxxx.
Íî, ñà ìîå ãëàâ íîå, íåëü çÿ çà áû âàòü, ÷òî ýòî âñå ãî ëèøü
èã ðà (õèò), íå áîëü øå è íå ìåíü øå. Íó ÷òî, ÿ âðî äå áû
âûñ êà çàë ñâîþ òî÷ êó çðå íèÿ, êàê ìíå êà æåò ñÿ, ïîë íîñ òüþ
óäîâ ëåò âî ðÿþ ùóþ êàê ðåò ðî ãåé ìå ðîâ, òàê è ëþ áè òå ëåé
ïðîã ðåñ ñà. Íî åñ ëè íåò, òî ãî òîâ ïðî äîë æèòü äèñ êóñ ñèþ. 
Crazy Jack.
P.S. Çà ðà íåå ñïà ñè áî ðå äàê öèè «Ñòðà íû Èãð». 

Íå ìî ãó íå ïîñ ïî ðèòü. Íà÷ íåì ñ òî ãî, ÷òî æàíð —
ïî íÿ òèå î÷åíü óñ ëîâ íîå. Íî âûé æàíð — åùå áî ëåå
óñ ëîâ íîå. Êðî ìå âñå ãî ïðî ÷å ãî, óâå ðÿþ âàñ, ÷òî
ñåé ÷àñ õè òû âû õî äÿò çíà ÷è òåëü íî ÷à ùå, ÷åì ðàíü -
øå. Âîò, ê ïðè ìå ðó, â ýòîì ìå ñÿ öå ïðàê òè ÷åñ êè
êàæ äûé äåíü âû õî äÿò èã ðû, áîëü øàÿ ÷àñ òü êî òî ðûõ
îáÿ çà òåëü íî ñòà íåò õè òîì. À âîò òî, ÷òî ðå âî ëþ öèè
òå ïåðü ñî âåð øàþò ñÿ ðå æå — ýòî òî÷ íî.
Ïðèø ëî íàì òóò åùå îä íî î÷åíü íåî áû÷ íîå ïèñü ìî,
ïî ðà çèâ øåå âñåõ íàñ ñðà çó. Õîòü îíî è íåì íîæ êî
íå â òå ìó, íå îïóá ëè êî âàòü åãî ìû ïðîñ òî íå ìî -
æåì:

ÅÄÈÍ ÑÒÂÅÍ ÍÛÉ àâ òî ðè òåò äëÿ ìå íÿ â òîì, ÷òî êà ñàåò ñÿ
3Ä ýêøí. Óäà ÷è åìó íà ýòîì íåá ëà ãî äàð íîì ïîï ðè ùå :î).
Best regards,
Beast
mailto:3aHo3a@mail.ru

Îò êðîþ ìà ëåíü êèé ñåê ðåò: íà äàí íûé ìî ìåíò ìíå
Unreal Tournament òî æå íðà âèò ñÿ áîëü øå, ÷åì
Quake III Arena. Îä íà êî äà æå ìíå ïî êà çà ëèñü íåñ -
ïðà âåä ëè âû ìè íå êî òî ðûå çà ìå ÷à íèÿ àâ òî ðà ïèñü -
ìà, êî òî ðûé ñ÷è òàåò, ÷òî Quake III íè ÷å ãî îñî áåí -
íî ãî ñî áîé íå ïðåä ñòàâ ëÿåò. È äå ëî òóò äà æå íå â
êðè âûõ Áåçüå, à... âïðî ÷åì, äó ìàþ, ÷òî ó Quake III
Arena â ñêî ðîì âðå ìå íè îòû ùóò ñÿ è ìíî ãî ÷èñ ëåí -
íûå çà ùèò íè êè, à îá ðà òèì ñÿ ê î÷å ðåä íî ìó ïèñü ìó,
â êî òî ðîì îêà çà ëîñü «âñå ãî ïî íåì íîæ êó»:

Ïðàç ðà áîò ÷è êà ìè ñåê ðå òû, àê òè âè çè ðóå ìûå îï ðå äå ëåí íîé
ïîñ ëå äî âà òåëü íîñ òüþ äåé ñòâèé. Âûé äÿ èç ãðà âè ëèô òà,
ñðà çó ïî âåð íè òå íàï ðà âî íà 90 ãðà äó ñîâ. Óâè äè òå âû ñî -
êóþ ïî ëî ãóþ ñòå íó. Ïî äîé äÿ ê íåé, ïîñ ìîò ðè òå â ñòî ðî íó
ãðà âè ëèô òà — ñòå íà åãî øàõ òû ïîç âî ëÿåò, ïîä òÿ íóâ øèñü,
çà ëåç òü íà íåå. Òàì áó äåò ëå æàòü Easter egg — áàñ êåò -
áîëü íûé ìÿ÷. À ÿ æäàë BFG10k...
Ñïà ñè áî çà Unreal Tournament Demo íà äå ìî-äèñ êå — ýòî
äåé ñòâè òåëü íî ïîò ðÿñ íàÿ âåùü. Ãî âî ðÿ îá UT è Quake3, ÿ
ñêëî íÿþñü ê ìûñ ëè î òîì, ÷òî UT êðó ÷å Q3. Äå ëî â òîì,
÷òî, íà ìîé âçãëÿä, Q3 — äåò ñêèé â ïëà íå àò ìîñ ôå ðû èã -
ðû. Óðîâ íè, ïî ëó ÷èâ êðè âûå ïî âåð õíîñ òè, ïî òå ðÿ ëè
ñåðüåç íîñ òü. Âñå êà êîå-òî íàèã ðàí íî-ÿð êîå. À îðó æèå? ×å -
ãî ñòîèò îäèí äè çàéí BFG — ÿé öåîá ðàç íîå íå÷ òî, ñ øåñ òå -

ðè âåò GAMELAND’ó! Èòàê, íà÷ íó, ïî æà ëóé, ñ âîï ðî -
ñà îá EASTER EGGS System Shock 2. SS2 — ýòî ñó -
ïåð! Îá ýòîì ìîæ íî äîë ãî ãî âî ðèòü, íî ÿ îò âëåê ñÿ.
Easter eggs («ïàñ õàëü íûå ÿé öà») — âñòàâ ëÿå ìûå

ðè âåò, óâà æàå ìàÿ ðå äàê öèÿ «Ñòðà íû Èãð». Ïè øåò
âàì âàø ïîñ òîÿí íûé ÷è òà òåëü. Ìíå øåñ òíàä öàòü
ëåò, èã ðàþ óæå îêî ëî âîñü ìè ëåò, íà ÷è íàë, êàê è

âñå, ñ Dendy, ïî òîì áû ëà Megadrive, íó, ñåé ÷àñ êîì ïüþ òåð.
AMD K-6 3D NOW 266 MHz, 64 MB RAM Voodoo 2 12 MB, òàê
÷òî, ÷òî òà êîå êðà ñè âûå èã ðû, ÿ ñå áå ïðåä ñòàâ ëÿþ.
Ïè øó âàì ïîñ ëå òî ãî, êàê ïðî ÷è òàë ïî ðÿ äî÷ íîå êî ëè ÷åñ -
òâî ïè ñåì íà òå ìó: ñòà ëè ëè èã ðû ëó÷ øå èëè õó æå, è ïðàâ -
äà ëè òî, ÷òî íàñ òà ëî ãîñ ïîä ñòâî êëî íîâ, âîò òî æå ðå øèë

Äity, íî âîò êó ïè ëà Âàø æóð íàë... èç-çà îá ëîæ êè ñ Lara Croft!
Ïî ÷å ìó? Ñåé ÷àñ îáúÿñ íþ. Íà ÷è íà ëîñü âñå òàê... Îä íàæ äû
ìîå ãî ìó æà (áîëü øî ãî ëþ áè òå ëÿ êîì ïüþ òåð íûõ èãð è â
òîì ÷èñ ëå Tomb Raider), â î÷å ðåä íîé ðàç óò êíóâ øå ãî ñÿ â
«âèä ñçà äè» êðà ñîò êè Ëà ðèñ êè, âäðóã îñå íè ëî: — Äà ýòî
æå òû!!! Â ðå çóëü òà òå ýòèõ âîñ êëè öà íèé ó ìå íÿ ðî äè ëèñü
ñíà ÷à ëà êîñ òþì ÷èê Ëà ðû, à çà òåì è èäåÿ ñ êîì ïî çè öèÿ ìè
ôî òîã ðà ôèé, êî òî ðûå ÿ êàê ëþ áè òåëü ïî ðè ñî âàòü â
Photoshop âñêî ðå âîï ëî òè ëà  â æèç íü. Íå çà äîë ãî äî òî ãî
â îä íîì èç æóð íà ëîâ ÿ ïðî ÷è òà ëà ñòàòüþ î íî âûõ ïðèê ëþ -
÷å íèÿõ Croft, ãäå áû ëà ôî òîã ðà ôèÿ ìî äå ëè, ïî ñëî âàì àâ -
òî ðà íå îñî áî ïî õî æåé íà îðè ãè íàë. È òîã äà ÿ ðå øè ëà
ïîï ðî áî âàòü ñå áÿ â ýòîé ðî ëè — «÷åì Èí òåð íåò íå øó òèò»
— è ïîñ ëà ëà E-mail(û) ñ ôî òîã ðà ôèÿ ìè â Croft Times
(Visions of Lara Croft), ãäå îíè è ïî ñåé äåíü ëå æàò, à òàê -
æå â ñàì Core Design! È ïðåä ñòàâ ëÿå òå — ìíå îò âå òè ëè! Èõ
î÷åíü âïå ÷àò ëè ëè ôî òî, à îñî áåí íî îðè ãè íàëü íîñ òü ïîç. Ê
ñî æà ëå íèþ ÿ íåì íî ãî îïîç äà ëà (ê òî ìó âðå ìå íè íî âàÿ ìî -
äåëü óæå áû ëà âûá ðà íà), íî âñå ðàâ íî áû ëî î÷åíü ïðèÿò -
íî, ÷òî òðó äû íå ïðî ïà ëè äà ðîì, è õî òÿ íå áû ëè âîç íàã -
ðàæ äå íû, áû ëè ïî äîñ òîèí ñòâó îöå íå íû è ïî ìå ùå íû â áà -
çó äàí íûõ. Óäè âè òåëü íàÿ âåùü Èí òåð íåò! Íå óñ ïå ëà òå áå
ïðèä òè â ãî ëî âó î÷å ðåä íàÿ ãå íèàëü íàÿ èäåÿ, êàê âîò îíà
ñòà íî âèò ñÿ ðåàëü íîñ òüþ! Ïðîñ òî íåîã ðà íè ÷åí íûå âîç ìîæ -
íîñ òè äëÿ ôàí òà çèé! Êñòà òè, åñ ëè áû ìíå íå ïðèø ëîñü ñè -
äåòü äî ìà è (÷òî áû òîëü êî íå ñîé òè ñ óìà îò áåç äåëüÿ) íå
âêëþ ÷èòü ýòîò íå íà âèñ òíûé òîã äà ìíîþ êîì ïüþ òåð, ÿ áû 
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î ðî ãàÿ ðå äàê öèÿ!
ß íå ïîñ òîÿí íûé Âàø ÷è òà òåëü, ïîñ êîëü êó êîì -
ïüþ òåð íûå èã ðû ìå íÿ íå îñî áî èí òå ðå ñóþò, çà èñ -
êëþ ÷å íèåì àâ òî ìî áèëü íûõ ãî íîê òè ïà virtual real-

ðåí êîé ñáî êó. Îðó æèå âûã ëÿ äèò ïëàñ òìàñ ñî âî-èã ðó øå÷ -
íûì. Â Quake 2 îðó æèå è âûã ëÿ äå ëî ëó÷ øå, è ñòðå ëÿ ëî
íîð ìàëü íî. Êñòà òè, â Q2 è UT åñ òü òâàðü (software), à â Q3
òîëü êî OpenGL. Q3 íà RTUøíûå workstations (ñ ATI Rage
IIC — íåò OpenGL äëÿ NT4.0) ïóòü çàê ðûò, à Q2 è UT íà
íèõ âïîë íå óþò íî ñå áÿ ÷óâ ñòâóþò.
P.S. Destroy all SAM sites — ýòî 3-ÿ ìèñ ñèÿ (â Ëàò âèè :). È
êñòà òè, çà íÿò íî áû ëî ïîñ ìîò ðåòü íà ðåê ëà ìó C&C2:
Tiberian sun (â÷å ðà ïðî øåë îðè ãè íàëü íûé C&C çà GDI).
Ìà ëî òî ãî ÷òî «coming soon»:), òàê åùå è ÊÀÊ ýòî äîë æíî
áû ëî âûã ëÿ äåòü. 
P.S.S. Ïðèñ òàâ êè è ïåð ñî íàë êè... Ïðîñ òî ó êàæ äî ãî ñâîå
ìíå íèå (êàê è ó ìå íÿ ê Q3 è UT). È íå íà äî âîç âî äèòü åãî
â ðàíã èñ òè íû, îá âè íÿÿ äðó ãèõ â íåï ðà âî òå.
C óâà æå íèåì, Âà äèì a.k.a. v1000[X-COM].
mailto:sr71pro@hotmail.com
4AO

Ñòà ðûå ñïî ðû äî ñèõ ïîð íå äàþò ïî êîÿ íå êî òî ðûì
÷è òà òå ëÿì. Ïî õî æå, íàì âíîâü ïðåä ñòîèò ïî ãî âî -
ðèòü î òîì, ñòà ëè ëè èã ðû ëó÷ øå èëè õó æå:
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ñëå äóþ ùÈìïðå ÇÈ äåí òîì SoNy 
ìî æåò ñòàòüKeN KutaraGi.
Èìåí íî òà êîå ïðåä ïî ëî æå íèå íå äàâ íî âûñ êà çà ëî ìíî -
ãîó âà æàå ìîå èí ôîð ìà öèîí íîå àãåí òñòâî Nikkei. Äëÿ
âñåõ òåõ èç âàñ, êî ìó ýòî èìÿ íè ÷å ãî íå ãî âî ðèò, ìíå
ïðè äåò ñÿ ñäå ëàòü ýêñêóðñ â èñ òî ðèþ è âêðàò öå ðàñ ñêà -
çàòü îá ýòîì çà ìå ÷à òåëü íîì ÷å ëî âå êå, êî òî ðûé íà äàí -
íûé ìî ìåíò çà íè ìàåò ïîñò ãëà âû êîì ïà íèè Sony
Computer Entertainment.
Èòàê, äàâ íûì-äàâ íî, à òî÷ íåå â íà ÷à ëå 90-õ ãî äîâ, êîð ïî -
ðà öèÿ Sony çà äó ìà ëà ïðîð âàòü ñÿ íà ðû íîê âè äåîèãð. Äëÿ
äîñ òè æå íèÿ ïîñ òàâ ëåí íûõ ïå ðåä íåé öå ëåé åé óäà ëîñü
çàê ëþ ÷èòü äî ãî âîð ñ êîì ïà íèåé Nintendo íà ïðîèç âîä ñòâî
ðà áî òàþ ùå ãî íà êîì ïàêò-äèñ êàõ ðàñ øè ðå íèÿ äëÿ åå óñ -
ïåø íîé êîí ñî ëè Super Nintendo, ïî ëó ÷èâ øå ãî íàç âà íèå
PlayStation. Ýòîò àê ñåñ ñóàð òàê è íå óâè äåë ñâåò áëà ãî äà -
ðÿ ñòà ðà íèÿì Nintendo, êî òî ðàÿ âíå çàï íî ïî íÿ ëà, ÷òî îò
ýòî ãî ñîò ðóä íè ÷åñ òâà îíà òîëü êî ïðîèã ðàåò. Íî Sony íå
óïà ëà äó õîì è ïîä ðó êî âîä ñòâîì Kutaragi ðàç ðà áî òà ëà
ñâîþ ñîá ñòâåí íóþ PlayStation, êî òî ðóþ ñå ãîä íÿ èìåþò â
ñâîèõ äî ìàõ áî ëåå ïÿ òè äå ñÿ òè ìèë ëèî íîâ èã ðî êîâ âî
âñåì ìè ðå è êî òî ðàÿ ñòà ëà îä íèì èç îñ íîâ íûõ, à ìî æåò è
ñà ìûì ãëàâ íûì, íàï ðàâ ëå íèåì äåÿ òåëü íîñ òè êîì ïà íèè
Sony. Òàê ýòî èëè íå òàê, íè êî ìó íå èç âåñ òíî, îä íà êî òîò
ôàêò, ÷òî èìåí íî PlayStation è âñå ÷òî ñ íåé áû ëî ñâÿ çà -
íî, ñìîã ëà ïðè íåñ òè åå ïðîèç âî äè òå ëþ â ïðîø ëîì ãî äó
îêî ëî 40% åãî ïðè áû ëè, ãî âî ðèò ñàì çà ñå áÿ.
Ñòîèò îò ìå òèòü, ÷òî îä íîâ ðå ìåí íî ñ ðîñ òîì ïî ïó ëÿð íîñ -
òè PlayStation ðîñ è «ðåé òèíã» Kutaragi, êî òî ðî ãî íà ñå -
ãîä íÿø íèé äåíü æóð íà ëèñ òû è àíà ëè òè êè óæå óñ ïå ëè
çà ïè ñàòü â ñòàí ãå íèåâ èí äóñ òðèè ýëåê òðîí íûõ ðàç âëå -
÷å íèé. Èìåí íî åìó òå ïåðü ïðè íÿ òî ïðè ïè ñû âàòü âñå óñ -
ïå õè Sony íà ýòîì ïîï ðè ùå è èìåí íî åìó òå ïåðü ïðè õî -
äèò ñÿ ïðåä ñòàâ ëÿòü ìè ðó ñâîå íî âîå äîñ òè æå íèå â ëè öå
PlayStation 2, áëà ãî ïðî òèâ åãî ðå ïó òà öèè ñå ãîä íÿ íå
ñïî ñî áåí ïî ïå ðåòü íè îäèí, ïóñ òü è ñà ìûé íàã ëûé, æóð -
íà ëèñò. Äðó ãîå äå ëî, ÷òî Kutaragi ÿâ ëÿåò ñÿ äà ëå êî íå
ïåð âûì îáî æåñ òâëåí íûì íà ìè ñîç äà òå ëåì «æå ëå çà», î
áîëü øèí ñòâå èç êî òî ðûõ ñå ãîä íÿ íèê òî óæå è íå ïîì íèò.
Íî ýòî óæå ñîâ ñåì äðó ãîé âîï ðîñ, òàê ÷òî âåð íåì ñÿ ê íà -
øå ìó ïî âåñ òâî âà íèþ.
Â èþ íå ýòî ãî ãî äà ìåñ òî ïðå çè äåí òà Sony Corporation
ñòà ëî âà êàí òíûì, è ðó êî âîä ñòâî êîì ïà íèè ïðèñ òó ïè ëî ê
ïîèñ êó äîñ òîé íûõ êàí äè äà òîâ íà ýòîò ïîñò. Ïå ðåä íî -
âûì æå ïðå çè äåí òîì Sony áó äåò ïîñ òàâ ëå íà ãðàí äèîç -
íàÿ çà äà ÷à ïå ðåñ òðîé êè êîð ïî ðà öèè, öåëüþ êî òî ðîé áó -
äåò îêîí ÷à òåëü íîå ïðåâ ðà ùå íèå ïîñ ëåä íåé èç ïðîèç âî -
äè òå ëÿ áû òî âîé ýëåê òðî íè êè â íå÷ òî áîëü øåå (Sony íà -
äååò ñÿ çà íÿòü â ñëå äóþ ùåì âå êå âå äó ùèå ïî çè öèè íà
ðûí êå ïðîã ðàì ìíî ãî îáåñ ïå ÷å íèÿ, à òàê æå ðàñ øè ðèòü
ñâîå ïðè ñóò ñòâèå íà ðûí êå òå ëå êîì ìó íè êà öèé).
Åäèí ñòâåí íûì æå ïðå ïÿò ñòâèåì äëÿ Kutaragi íà ïó òè ê
ïðå çè äåí òñòâó íà ñå ãîä íÿø íèé äåíü, ïî ñëó õàì, îñ òà -
ëàñü îä íà ëèøü PlayStation 2. È åñ ëè åå æäåò òà êîé æå,
à ëó÷ øå — áîëü øèé óñ ïåõ, ÷åì ó îðè ãè íàëü íîé
PlayStation, òî â ñëå äóþ ùåì âå êå èìåí íî åìó óäàñ òñÿ çà -
íÿòü ïóñ òóþ ùèé ñå ãîä íÿ ïîñò ðó êî âî äè òå ëÿ îä íîé èç ñà -
ìûõ êðóï íûõ è âëèÿ òåëü íûõ êîì ïà íèé â ìè ðå.
Îñ òà ëîñü ëèøü äî áà âèòü, ÷òî âñå ýòè ðàç ãî âî ðû ìî ãóò íå
ñòîèòü è âûå äåí íî ãî ÿé öà, òàê êàê äà æå òà êèå óâà æàå -
ìûå èí ôîð ìà öèîí íûå àãåí òñòâà, êàê ÿïîí ñêèé Nikkei
èëè àìå ðè êàí ñêèé Bloomberg, ïî ðîé ïî ïà äàþò â ñå òè
ñëó õîâ è îò êðî âåí íîé ïðî ïà ãàí äû. Òàê, íàï ðè ìåð, èí -
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ÝÊÑÏÅÐÒ: áîðèñ ðîìàíîâ

Ок тяб рь в жиз ни ра бот ни ков ин дус трии элек трон ных раз вле че ний - ме сяц осо бый. Так уж слу чи лось, что ему не по вез ло ока -
зать ся меж ду за пол нен ным хи та ми и гром ки ми анон са ми сен тяб рем и еще бо лее за пол нен ным су пер хи та ми и су пе ра нон са -
ми нояб рем. Игр, осо бен но хо ро ших и хи то вых, в этот ме сяц вы хо дит нем но го, прис та вок и ком пью те ров про дает ся еще мень -
ше, в об щем не ме сяц, а один сплош ной об лом для всех ра бот ни ков ин дус трии (хо тя по со дер жа нию на ше го жур на ла это го
и не ска жешь).
С но вос тя ми в ок тяб ре, а имен но с но вос тя ми за этот ме сяц вы смо же те поз на ко мить ся чуть ни же, де ло об стоит прос то ужас -
но. И, на вер ное, впер вые за этот год мне ста ло по-нас тоя ще му стыд но за свою лю би мую руб ри ку. Ну лад но, это, бе зус лов -
но, мож но наз вать преу ве ли че нием, так как моей ви ны во всех вы ше пе ре чис лен ных бе дах, к счас тью, нет.
Но пе рей дем к де лу. Дол го ду мая, ка ко му же слу ху или но вос ти от дать в этот раз пред поч те ние, я так и не смог прид ти к бо -
лее-ме нее прием ле мо му ре ше нию. Поэто му нач ну свой рас сказ с пер во го по пав ше го ся  на гла за сооб ще ния.

borisr@gameland.ru

ôîð ìà öèÿ, ðàñ ïðîñ òðà íåí íàÿ òåì æå àãåí òñòâîì
Bloomberg, î òîì, ÷òî Microsoft íà äíÿõ ñî áè ðàë ñÿ àíîí -
ñè ðî âàòü ñâîé ìè ôè ÷åñ êèé ïî ëó êîì ïüþ òåð-ïî ëó êîí -
ñîëü, òàê è íå ïîä òâåð äè ëàñü. Òåì íå ìå íåå,

ñëó õÈîX- BoX
äîñÈõïîð íåóìÈ ðàþò.
Åñ ëè êòî èç âàñ çà áûë, òî ÿ íà ïîì íþ. Ïðè ìåð íî ìå ñÿö íà -
çàä íåèç âåñ òíî îò êó äà â ïå ÷àòü ïîñ òó ïè ëà èí ôîð ìà öèÿ î
òîì, ÷òî âåç äå ñó ùàÿ êîì ïà íèÿ Microsoft íà ìå ðå íà âû ïóñ -
òèòü îñåíüþ 2000 ãî äà ñâîé ñîá ñòâåí íûé ïîä êëþ ÷àå ìûé
ê òå ëå âè çî ðó àï ïà ðàò, êî òî ðûé áó äåò ïî ñâîèì òåõ íè ÷åñ -
êèì õà ðàê òå ðèñ òè êàì ñïî ñî áåí êîí êó ðè ðî âàòü ñ
PlayStation 2, áó äåò àíà ëî ãè ÷åí ïî ñâîåé íà ÷èí êå ïåð ñî -
íàëü íî ìó êîì ïüþ òå ðó è ïðè ýòîì áó äåò ñòîèòü íå áî ëåå
300 äîë ëà ðîâ. Çà áûë ñêà çàòü, ÷òî çà ýòè äåíü ãè îí òàê æå
áó äåò ñïî ñî áåí ïðîê ðó ÷è âàòü ôèëü ìû íà DVD. Â îá ùåì,
ñêàç êà äà è òîëü êî. Microsoft îáîç âàë âñå ýòî ãëó ïû ìè ñëó -
õà ìè, îä íà êî ïîñ ëåä íèå îò ýòèõ çàÿâ ëå íèé ñòà ëè òîëü êî
ìíî æèòü ñÿ. Òàê, ñêà æåì, íà äíÿõ èã ðî âûå ñàé òû â Èí òåð -
íåò îá ëå òå ëà ñåí ñà öèÿ, ãëà ñÿ ùàÿ î òîì, ÷òî Microsoft íå
òîëü êî íà ìå ðåí âû ïóñ òèòü ñâîþ ïðèñ òàâ êó (äà âàé òå íà çû -
âàòü âå ùè ñâîè ìè èìå íà ìè), íî òàê æå ðå øèë âû ïóñ òèòü
ñî âåñ òè ìóþ ñ íåé ïîð òà òèâ íóþ èã ðî âóþ ïëàò ôîð ìó.
Ïî âñåé âè äè ìîñ òè è ýòîò ñëóõ ìîæ íî îò íåñ òè â ðàç ðÿä
ïîë íîé ÷ó øè, îä íà êî òî ðâå íèå, ñ êî òî ðûì àìå ðè êàí -
ñêèå æóð íà ëèñ òû ãî òî âû ïîä äåð æàòü âñå ýòè áå çóì íûå
ïðîåê òû, çàñ òàâ ëÿåò ìå íÿ îò íåñ òèñü ê íèì áî ëåå ñåðüåç -
íî, ÷åì îáû÷ íî.
Ê ñî æà ëå íèþ, ñêà çàòü òî æå ñà ìîå î äðó ãîé, ñ ïîç âî ëå -
íèÿ ñêà çàòü, ïðèñ òàâ êå, ìíå óæå íè êîã äà íå óäàñ òñÿ. Èç
ïîñ ëåä íèõ ïðåññ-ðå ëè çîâ ÿïîí ñêî ãî îò äå ëå íèÿ Nintendo
ñòà ëî ÿñ íî, ÷òî

64DD íàìáó äåò íå äîñ òóï íà.
È äå ëî çäåñü ñîâ ñåì íå â òîì, ÷òî ýòà êîì ïà íèÿ â î÷å -
ðåä íîé ðàç ïå ðå äó ìà ëà âû ïóñ êàòü ñâîé àê ñåñ ñóàð òå -
ïåðü óæå è â ßïî íèè. Âñå ãî ðàç äî õó æå.
64DD, íà ñà ìîì äå ëå, äåé ñòâè òåëü íî âûé äåò â ßïî íèè
óæå â íà ÷à ëå äå êàá ðÿ ýòî ãî ãî äà, îä íà êî êó ïèòü åå âû
ïðîñ òî íè êàê íå ñìî æå òå. Çà òî ÿïîí öû ñìî ãóò âçÿòü åå
ñå áå â àðåí äó è ïëà òèòü çà åå èñ ïîëü çî âà íèå, à òàê æå çà
ïðè ëà ãàþ ùèå ñÿ ê íåé èã ðû (âû áîð êî òî ðûõ ó÷àñ òíè êàì
ýòîé àê öèè, ïî îï ðå äå ëåí íûì ïðè ÷è íàì, Nintendo ïðå -
äîñ òà âèòü îò êà çà ëàñü) îò 20 äî 30 äîë ëà ðîâ â ìå ñÿö. Â
ïðèí öè ïå, ýòî ñîâ ñåì íå äî ðî ãî, îä íà êî íàñ ýòî òå ïåðü
íè êà êèì îá ðà çîì íå êà ñàåò ñÿ. Ìà ëî òî ãî ÷òî ïëà òèòü çà
64DD ìîæ íî áó äåò òîëü êî åæå ìå ñÿ÷ íî è, åñ òåñ òâåí íî,
ïðè ïî ìî ùè êðå äèò íîé êàð òî÷ êè, íî è ïî ëó ÷èòü ñå áå â
ïîë íîï ðàâ íóþ ñîá ñòâåí íîñ òü 64DD ÿïîí öû ñìî ãóò òîëü -
êî ïî ïðî øåñ òâèè öå ëî ãî ãî äà. 
Ê ñ÷àñ òüþ, Nintendo Dolphin, ïî âñåé âè äè ìîñ òè, íå áó -
äåò æäàòü ñóäü áà 64DD (ïî êðàé íåé ìå ðå íà ýòî õî òå -
ëîñü áû íà äåÿòü ñÿ), è ìû ñìî æåì âïåð âûå óâè äåòü åãî
âî âñåé êðà ñå â àâ ãóñ òå ñëå äóþ ùå ãî ãî äà íà âûñ òàâ êå
Space World. Ýòà èí ôîð ìà öèÿ ïîñ òó ïè ëà ê íàì èç îôè -
öèàëü íûõ èñ òî÷ íè êîâ, òàê ÷òî î ïðåìüå ðå ýòîé êîí ñî ëè
íà àìå ðè êàí ñêîé âûñ òàâ êå Å3, ê ñî æà ëå íèþ, òå ïåðü
ìîæ íî è íå ìå÷ òàòü. Òàì æå, ïî âñåé âè äè ìîñ òè, ìû ñìî -
æåì óâè äåòü è Gameboy Advance, î êî òî ðîì äî ñèõ ïîð
ê íàì íå ïîñ òó ïà ëî íè êà êîé êîí êðåò íîé èí ôîð ìà öèè. Íó
äà ëàä íî, èäåì äàëü øå.
Ñëå äóþ ùàÿ ïàð òèÿ íî âîñ òåé ïðèø ëà ê íàì óæå èç ñòà íà

Sega, êî òî ðàÿ çà ïîñ ëåä íèå 2 íå äå ëè åùå áîëü øå îñ êàí äà -
ëèòü ñÿ òàê è íå ñó ìå ëà (øóò êà) è ïîýòî ìó íå ïî ïà ëà íà
ïåð âûå ïî ëî ñû èã ðî âûõ èç äà íèé. Çà òî îíà ñìîã ëà îáúÿ -
âèòü î ñâîåì íî âîì, ïðè ÷åì äî âîëü íî ïî ëåç íîì íà ÷è íà -
íèè. Èòàê, äàí íàÿ êîì ïà íèÿ îáúÿ âè ëà î òîì, ÷òî

ßïîí ñêÈåâëà äåëü öû DreamcaSt 
âñêî ðåñìî ãóòâîñ ïîëü Çî âàòü ñß
Èí òåð íå òîìïîïîë íîéïðîã ðàì ìå.
Ïî êðàé íåé ìå ðå, íà ýòî íà äåþò ñÿ êîì ïà íèè Sega
Enterprises è Jupiter Telecommunications, êî òî ðûå óæå â äå -
êàá ðå ýòî ãî ãî äà íà÷ íóò òåñ òè ðî âàòü íî âóþ èã ðî âóþ ñëóæ -
áó, î êî òî ðîé Sega ïðî æóæ æà ëà íàì çà ïîñ ëåä íèé ãîä âñå
íà øè ìíî ãî ÷èñ ëåí íûå óøè.
Ïî íà ÷à ëó â ýòîì òåñ òè ðî âà íèè ïðè ìóò ó÷àñ òèå âñå ãî ëèøü
200 ÷å ëî âåê, êî òî ðûì áó äåò ïîç âî ëå íî íå òîëü êî ñêà ÷è âàòü
ïðîã ðàì ìíîå îáåñ ïå ÷å íèå ñ ñå ãîâ ñêèõ ñåð âå ðîâ, íî è ó÷àñ -
òâî âàòü â òåñ òè ðî âà íèè íå êèõ ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêèõ èãð. 
Ýòè äâå ñîò íè ñ÷àñ òëèâ ÷è êîâ áó äóò âûá ðà íû ñðå äè êëèåí -
òîâ êîì ïà íèè Jupiter Telecom — êðóï íåé øå ãî â ßïî íèè
ïîñ òàâ ùè êà óñ ëóã êà áåëü íî ãî òå ëå âè äå íèÿ. È, êàê âû ìî -
æå òå äî ãà äàòü ñÿ, èìåí íî áëà ãî äà ðÿ ýòèì ïðåñ ëî âó òûì êà -
áå ëÿì, Sega (à òàê æå è Sony, êî òî ðàÿ íà äååò ñÿ ïðèñ òó ïèòü
ê ïî äîá íî ìó çà íÿ òèþ â 2001 ãî äó) íà äååò ñÿ ðå øèòü âñå
ïðîá ëå ìû, êî òî ðûå âîç íè êàþò ïðè îá ùå íèè ñ ñåòüþ Èí -
òåð íåò ÷å ðåç îáû÷ íûé ìî äåì.
À êó äà æå, ñîá ñòâåí íî ãî âî ðÿ, ÿïîí ñêèå âëà äåëü öû
Dreamcast’îâ ñìî ãóò ñêà ÷è âàòü â ñëå äóþ ùåì ãî äó âñå ýòè
«ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêèå èã ðû» è ïðî ÷åå ïðîã ðàì ìíîå
îáåñ ïå ÷å íèå? Äà íà òîò æå àíîí ñè ðî âàí íûé åùå ýòèì ëå -
òîì Zip Drive, êî òî ðûé ïîñ òó ïèò â îò êðû òóþ ïðî äà æó ïÿò -
íàä öà òî ãî ôåâ ðà ëÿ ñëå äóþ ùå ãî ãî äà. Ê ñî æà ëå íèþ, îí,
òî÷ íî òàê æå êàê è 64DD, ñêî ðåå âñå ãî íà âå÷ íî îñ òà íåò ñÿ â
ßïî íèè, íî ýòî óæå äëÿ íàñ ñîâ ñåì íå âàæ íî.
À â òî âðå ìÿ, ïî êà ïðîèç âî äè òå ëè «æå ëå çà» ñòðîè ëè ñâîè
ïëà íû íà áó äó ùåå, ÿïîí ñêàÿ êîì ïà íèÿ

NamcoîáúßâÈ ëàâîé íóKoNami,
Êî òî ðàÿ ïîñ ìå ëà ïî äàòü íà íåå â ñóä çà åå ëþ áè ìîå çà íÿ -
òèå, òî åñ òü êëî íî äåëü ñòâî (îá ýòîì ìû ðàñ ñêà çû âà ëè â îä -
íîì èç ïðå äû äó ùèõ íî ìå ðîâ íà øå ãî æóð íà ëà). Îä íà êî
Namco èç âåñ òíà íå òîëü êî ñâîè ìè èã ðà ìè, íî è ñïî ñîá íîñ -
òüþ àäåê âàò íî îò âå ÷àòü íà ëþ áóþ ãà äîñ òü, êî òî ðóþ åé ãî -
òî âÿò êîí êó ðåí òû. Â äàí íîì æå êîí êðåò íîì ñëó ÷àå, íà øà
ëþ áè ìàÿ êîì ïà íèÿ ïî êà îã ðà íè ÷è ëàñü ëèøü âñòðå÷ íûì èñ -
êîì, óäîâ ëåò âî ðå íèå êî òî ðî ãî ìî æåò ïîâ ëå÷ü çà ñî áîé
ïðåê ðà ùå íèå ïðîèç âîä ñòâà è ïðî äà æè îä íîé èç ñà ìûõ ïî -
ïó ëÿð íûõ Konami’âñêèõ èãð ïîñ ëåä íå ãî âðå ìå íè (ñè ìó ëÿ -
òî ðà áåé ñáî ëà äëÿ PlayStation).
Ïîñ ëåä íèì æå ñîîá ùå íèåì, äîñ òîé íûì ïî ìå ùå íèÿ â æóð -
íàë, ñòà ëî òî, ÷òî

activiSioNïîä ïÈ ñà ëî
ñîã ëà øå íÈåñ totallyGameS,
Àâ òî ðà ìè ïî ïó ëÿð íûõ èãð èç ñå ðèè X-Wing. Â ñîîò âåò ñòâèè
ñ íèì äàí íàÿ êî ìàí äà òå ïåðü ñìî æåò âû ïóñ êàòü ïîä ìàð êîé
Activision ëþ áûå ñâîè îðè ãè íàëü íûå ïðîåê òû è ïà ðàë ëåëü íî
ðà áî òàòü ñ LucasArts íàä íî âû ìè ñå ðèÿ ìè ñâîèõ êîñ ìè ÷åñ êèõ
ñè ìó ëÿ òî ðîâ. Öåí íîñ òü ýòî ãî ñîã ëà øå íèÿ, ÷åñ òíî ãî âî ðÿ,
ïî êà íà õî äèò ñÿ ïîä áîëü øèì âîï ðî ñîì, îä íà êî äëÿ
Activision åãî ìîæ íî ïî ïðà âó íàç âàòü î÷å ðåä íîé ïî áå äîé.
È ýòî ÷òî, âñå íî âîñ òè? Ê ñî æà ëå íèþ, ýòî òàê. Áó äåì íà -
äåÿòü ñÿ, ÷òî ÷å ðåç ïà ðó íå äåëü òà êàÿ ñè òóà öèÿ èç ìå íèò ñÿ.

ûÍÎÂÎÑÒÈÍÎÂÎÑÒÈ
ÈÍÄÓÑÒÐÈÀËÜÍÛÅÈÍÄÓÑÒÐÈÀËÜÍÛÅ

E-mail:
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A M E R I C A  P C
1 MICROSOFT AGE OF EMPIRES II MICROSOFT

2 Deer HuNter iii Gt iNteractive

3 CABELA’S BIG GAME HUNTER 3 ACTIVISION

4 tom claNcy’S raiNBoW SiX: roGue SPear reD Storm

5 COMMAND & CONQUER: TIBERIAN SUN ELECTRONIC ARTS

6 Driver Gt iNteractive

7 MECHWARRIOR III HASBRO

8 rollercoaSter tycooN HaSBro

9 HOMEWORLD HAVAS

10 Harley DaviDSoN: race acroSS america Gt iNteractive

A M E R I C A  V I D E O
1 POKEMON YELLOW NINTENDO GBC

2 PoKemoN PiNBall NiNteNDo GBc

3 POKEMON RED NINTENDO GBC

4 PoKemoN Blue NiNteNDo GBc

5 POKEMON SNAP NINTENDO N64

6 Driver Gt iNteractive PSX

7 TONY HAWK’S PRO SKATER ACTIVISION PSX

8 FiNal FaNtaSy viii SQuare ea PSX

9 MADDEN NFL 2000 ELECTRONIC ARTS PSX

10 GraN turiSmo SoNy comPuter PSX

E N G L A N D  A L L
1 STAR WARS: PHANTOM MENACE ACTIVISION PSX

2 lma maNaGer coDemaSterS PSX

3 FORMULA 1’99 PSYGNOSIS PSX

4 reaDy 2 rumBle BoXiNG SeGa Dc

5 POKEMON RED NINTENDO GBC

6 PoKemoN Blue NiNteNDo GBc

7 SONIC ADVENTURE SEGA DC

8 GraND tHeFt auto 2 taKe2 PSX/Pc

9 DRIVER GT INTERACTIVE PSX/PC

10 toNy HaWK’S SKateBoarDiNG activiSioN PSX

J A P A N  A L L
1 JOJO’S BIZARRE ADVENTURE CAPCOM PSX

2 DerBy StallioN aScii PSX

3 DEW PRISM SQUARE PSX

4 DraGoN QueSt i & ii eNiX GBc

5 WORLD SOCCER JIKKYOU WINNING ELEVEN 4 KONAMI PSX

6 Bio HaZarD 3: laSt eScaPe caPcom PSX

7 DANCE DANCE REVOLUTION 2 REMIX KONAMI PSX

8 DraGoN QueSt cHaracterS: 

toruNeKo’S BiG aDveNture 2 cHuN SoFt GBc

9 ACCOMPANIMENT ANYWHERE SCE PSX

10 let’S maKe a J. leaGue 

ProFeSSioNal Soccer cluB SeGa Dc

ÕÈÒ-ÏÀ ÐÀÄC
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íî âûåïîä ðîá íîñ òÈ 
îñòðà íå ×ó äåñ.

Êàê è áû ëî îáå ùà íî, îôè öèàëü íûé àíîíñ ñó -
ìàñ øåä øå ãî ïðîåê òà American McGee’s Alice in
Woderland ñîñ òîÿë ñÿ â íî÷ü ñ 31 îê òÿá ðÿ íà 1

íîÿá ðÿ, â êà íóí Õýëëîóè íà. Òî, î ÷åì íàì ðàñ ñêà çà ëè,
ïîä òâåð äè ëî ñà ìûå ñòðàø íûå îïà ñå íèÿ — äåé ñòâè òåëü -
íî áûâ øèé äè çàé íåð èç id Software íà ìå ðåí ïðåâ ðà òèòü
öâå òàñ òûé ôàí òàñ ìà ãî ðè÷ íûé ìèð Êýððî ëîâ ñêîé «Àëè -
ñû» â íàñ òîÿ ùèé êîø ìàð. Ïåð âî-íà ïåð âî, ïî ñþ æå òó
Alice îò McGee ÿâ ëÿåò ñÿ íå êèì ñèê âå ëîì êíèæ êè Êýððî -
ëà. Â Ñòðà íó ×ó äåñ ïðèø ëà íå âå äî ìàÿ ìà ãè ÷åñ êàÿ çëàÿ
ñè ëà, ïðåâ ðà òèâ øàÿ æèç íå ðà äîñ òíûé ìèð â áå çóì íóþ
ñòðà íó, ïîë íóþ áåñ ñìûñ ëåí íîé æåñ òî êîñ òè, è íà ïè òà ëà
è áåç òî ãî ïî ðÿä êîì ñäâè íó òûå «êðû øè» çíà êî ìûõ âñåì
ãå ðîåâ ñòðàí íû ìè ìûñ ëÿ ìè. Alice — ýòî íå ïðîñ òî 3D
Action îò òðåòüå ãî ëè öà, à íå âå ðîÿò íî ñòèëü íîå ïå ðå ëî -
æå íèå îä íîé èç ñà -
ìûõ ãëó áî êèõ ôè -
ëî ñîô ñêèõ ñêà çîê
âñåõ âðå ìåí. Íî âîå
ñìå ëîå ïðî÷ òå íèå
ï î  ï ó  ë ÿ ð  í î  ã î
ïðîèç âå äå íèÿ, îò -
ëè÷ íàÿ ãðà ôè êà íà
áà çå äâèæ êà  Quake
III Arena, îðè ãè -

DuKeNuKem 
áîëü øåíå Forever, 

íî çà òî óæå ñêî ðî. Ïîñ ëå äîë ãèõ ìå ñÿ öåâ óòî -
ìè òåëü íî ãî ìîë ÷à íèÿ, ïîë íî ãî îò ñóò ñòâèÿ
âñÿ êèõ íà ìå êîâ íà ñêî ðûé ðå ëèç èã ðû è ïî êà -

çà òåëü íî ãî íå ïîÿâ ëå íèÿ èã ðû õîòü â êà êîì-íè áóäü âè äå
íà âå ñåí íåé E3, 3D Realms ðå øè ëà, ÷òî áîëü øå òÿ íóòü
íåëü çÿ. Âîç ìîæ íî ïðîñ òî êîí ÷è ëèñü äåíü ãè, à ìî æåò
áûòü, çà ìó ÷è ëà ñî âåñ òü. Òàê èëè èíà ÷å, íî ïðîåêò ïîä
íàç âà íèåì Duke Nukem Forever âíîâü íà ÷àë ïîÿâ ëÿòü ñÿ
íà ñòðà íè öàõ æóð íà ëîâ è èã ðî âûõ ñàé òîâ, î íåì íà ÷à ëè
àê òèâ íî ñó äà ÷èòü æóð íà ëèñ òû, à íî âûå ñêðèí øî òû íà
áà çå òå ïåðü óæå äâèæ êà Unreal ïîÿâ ëÿþò ñÿ îäèí çà îä -
íèì. Âìåñ òå ñ òåì, ðàç ðà áîò ÷è êè ðå øè ëè, ÷òî íàç âà íèå
èã ðû èõ íè êàê íå óñ òðàè âàåò. È, ñîîò âåò ñòâåí íî, ïðåä -
ëî æè ëè âñåì æå ëàþ ùèì ïîï ðî áî âàòü ïîóï ðàæ íÿòü ñÿ â
èñ êóñ ñòâå ïðè äó ìû âà íèÿ êîì ìåð ÷åñ êè óäà÷ íî ãî èìå íè
äëÿ ñó ïåð ïðîåê òà. Ïî áå äè òå ëÿ îáå ùàþò íàã ðà äèòü öåí -
íûì ïðè çîì. 
Íà äî ñêà çàòü, ÷òî çà âðå ìÿ ñâîå ãî çàò âîð íè ÷åñ òâà, DNF
óìóä ðèë ñÿ-òà êè âûé òè íà íî âûé ãðà ôè ÷åñ êèé óðî âåíü, è
ïî êðàé íåé ìå ðå, ïî ñêðèí øî òàì íè ÷åì íå óñ òó ïàåò òî -
ìó æå Quake III èëè Unreal Tournament. Äè çàéí íà âûñ -
øåì óðîâ íå: ñòèëü íî, ñìåø íî, äà è âûã ëÿ äèò î÷åíü
ïðèÿò íî. Ñîã ëàñ íî çà âå ðå íèÿì ïðåä ñòà âè òå ëåé 3D

Realms, ïðàê òè ÷åñ êè âñå ñîò ðóä íè êè êîì ïà íèè çà èñ êëþ -
÷å íèåì íåñ êîëü êèõ ïðîã ðàì ìèñ òîâ, ïè øó ùèõ íî âûé
äâè æîê äëÿ áó äó ùå ãî Prey â íàñ òîÿ ùèé ìî ìåíò çà íÿ òû
â ïðîåê òå DNF, íó à âû õîä èã ðû òå ïåðü ïëà íè ðóåò ñÿ íà
âåñ íó ñëå äóþ ùå ãî ãî äà.
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íàëü íàÿ ðåê ëàì íàÿ êàì ïà íèÿ è èìÿ îä íî ãî èç ëó÷ øèõ
äè çàé íå ðîâ â èí äóñ òðèè — âñå ãî ýòî ãî âïîë íå äîñ òà òî÷ -
íî äëÿ òî ãî, ÷òî áû óæå íà ÷è íàòü àê òèâ íî æäàòü Alice.
Áîþñü òîëü êî, ÷òî æäàòü ïðè äåò ñÿ äîë ãî. 

WolFeNSteiN2000 –
óæå íåñëó õÈ.

Ïåð âûå ñîîá ùå íèÿ î æå ëà íèè id Software îò -
äàòü êà êîé-íè áóäü òà ëàí òëè âîé êî ìàí äå ðàç -
ðà áîò ÷è êîâ ëè öåí çèþ íà ñîç äà íèå ñèê âå ëà ê

ëå ãåí äàð íî ìó Castle Wolfenstein ïîÿ âè ëèñü åùå íåñ êîëü -
êî ìå ñÿ öåâ íà çàä, êîã äà Äæîí íè Êàð ìàê çàÿ âèë â îä íîì
èç èí òåð âüþ, ÷òî îíè áû (id) è ñà ìè ñ óäî âîëü ñòâèåì
ñäå ëà ëè òà êóþ èã ðó, íî, óâû, íà ýòî íå õâà òèò âðå ìå íè.
Òàê ÷òî îò ïî ëó ÷àþ ùåé íà ëè÷ íû ìè 40% âñåõ ñáî ðîâ îò
ñâîå ãî Quake III Arena ñòó äèè èã ðó íàì óâè äåòü òàê è íå
óäàñ òñÿ. Îä íà êî èç âåñ òíûé ñî ðàò íèê id â äå ëå ïðîä âè -
æå íèÿ åå äâè æîâ â ìàñ ñû, êîì ïà íèÿ Xatrix, íå äàâ íî
îøà ðà øèâ øàÿ ìèð ñâîèì Kingpin, âûñ êà çà ëà æå ëà íèå
âñå-òà êè ñäå ëàòü ðè ìåéê Wolf’à. Â îò âåò íà ÷òî ïî ëó ÷è ëà
çà íåà íîí ñè ðî âàí íóþ äå íåæ íóþ ñóì ìó êàê ëè öåí çèþ,
òàê è íî âûé äâè æîê Q3A. Èç äà âàòü íî âûé Wolfenstein
2000 áó äåò Interplay, à ñà ìà èã ðà, åñ ëè íè ÷å ãî ñâåð õúåñ -
òåñ òâåí íî ãî íå ïðîè çîé äåò, ïîÿ âèò ñÿ íà ðûí êå ê Ðîæ -
äåñ òâó 2000 ãî äà. Wolf3D — íàñ òîÿ ùàÿ ëå ãåí äà æàí ðà.
Ïðåâ çîé òè è äà æå ïîâ òî ðèòü åãî áó äåò î÷åíü íåï ðîñ òî.
Åñ ëè æå âñå ïîé äåò õî ðî øî, òî ìîæ íî ñ÷è òàòü, ÷òî íå -
äà ëå êî îñ òà ëîñü è äî ñà ìî ãî ñâÿ ùåí íî ãî ýêçåì ïëÿ ðà 3D
Action. Êàê âàì ïîí ðà âèò ñÿ Doom 2001???

äîïîñ ëåä íåé ultimaîñ òà ëîñü
íåñ êîëü êîäíåé.

Ïðè ÷åì â áóê âàëü íîì ñìûñ ëå ýòî ãî ñëî âà. Íàø
î÷å ðåä íîé íî ìåð ïî ïà äåò ê âàì â ðó êè â ðà éî -
íå 15-20 íîÿá ðÿ, à óæå 24 íîÿá ðÿ Ultima 9

Ascension, ôè íàëü íàÿ ÷àñ òü «Òðè ëî ãèè Òðè ëî ãèé» âå ëè -
êî ãî ñå ðèà ëà Ultima ïîÿ âèò ñÿ íà ïðè ëàâ êàõ àìå ðè êàí -
ñêèõ ìà ãà çè íîâ. Ðîâ íî çà ìå ñÿö äî âû õî äà ñà ìîé êðóï -
íîé è ñà ìîé ìíî ãîñ òðà äàëü íîé èã ðû Origin, â æóð íà ëå
Computer Gaming World áû ëà îïóá ëè êî âà íà ýêñêëþ çèâ -
íàÿ äå ìî-âåð ñèÿ U9, îáúå ìîì áî ëåå 400 Ìá. Íåñ ìîò ðÿ
íà îôè öèàëü íîå ðàç ðå øå íèå îò ñîç äà òå ëåé æóð íà ëà è
ñà ìîé Origin ñâî áîä íî ðàç ìå ùàòü ýòó äå ìî-âåð ñèþ ãäå
óãîä íî, ìû ïî êà âñå-òà êè âîç äåð æèì ñÿ îò òî ãî, ÷òî áû
ïî ìåñ òèòü åå íà íà øåì äèñ êå, ëè øèâ âàñ òà êèì îá ðà çîì
âîç ìîæ íîñ òè ïîèã ðàòü âî ÷òî-ëè áî åùå íà ýòîé íå äå ëå.
Âïðî ÷åì, íà äåþñü, óæå â ñëå äóþ ùåì äèñ êå áó äåò è áî -
ëåå êîì ïàê òíàÿ äå ìî-âåð ñèÿ, êî òî ðóþ Origin ñî áè ðàåò ñÿ

âû ïóñ òèòü äëÿ Èí òåð íå òà. Òàê èëè èíà ÷å, íà ýòîò ðàç âû -
õîä îä íîé èç ñà ìûõ âàæ íûõ RPG â èñ òî ðèè óæå òî÷ íî íå
áó äåò îò ëî æåí èëè îò ìå íåí. Ultima Ascension óæå íà ïî -
ðî ãå!

ìà ðî× íûå
ñÈ ìó ëßòî ðû.

Ïî õî æå, ÷òî ñîç äà íèå àâ òî ìî áèëü íûõ ñè ìó ëÿ -
òî ðîâ íà áà çå ëè öåí çèé îò îä íî ãî ïðèî ðè òåò -
íî ãî ïðîèç âî äè òå ëÿ ïðåâ ðà ùàåò ñÿ â ìî äó. Ìû
óæå ñòà ëè ñâè äå òå ëÿ ìè âû õî äà Ferrari F355
Challenge, àíîí ñà ãîí êè íà áà çå ëè öåí çèè òî ãî
æå ïðîèç âî äè òå ëÿ îò Acclaim, à âîò òå ïåðü òåì

ovch@gameland.ru, borisr@gameland.ruE-mail:
ûÍÎÂÎÑÒÈÍÎÂÎÑÒÈ

urpoboro mupaurpoboro mupa
ÝÊÑÏÅÐÒÛ:

PC

Уди­ви­тель­ное­вре­мя...­Жан­ры­раз­ру­шают­ся­под­на­по­ром­ре­во­лю-
­цион­ных­проек­тов,­рас­ши­ряю­щих­их­рам­ки­до­не­ве­роят­ных­пре­де­-
лов.­Раз­ра­бот­чи­ки­цеп­ляют­ся­ за­ са­мые­не­ве­роят­ные­ те­мы.­Из­да­-
тель­ства­ищут­та­лан­ты­по­все­му­ми­ру,­и­да­же­час­тень­ко­заг­ля­ды­-
вают­на­тер­ри­то­рию­на­шей­Ро­ди­ны.­В­Ев­ро­пе­весь­ма­ус­пеш­но­стар­-
то­вал­Dreamcast,­с­про­да­жа­ми­бо­лее­200­ты­сяч­прис­та­вок­за­пер­-
вую­не­де­лю.­Япон­цы­про­дол­жают­схо­дить­с­ума­от­та­ких­проек­тов,
ко­то­рые­и­иг­ра­ми-то­наз­вать­как-то­стран­но.­Sega,­нап­ри­мер,­прод­-
ви­гает­свой­су­мас­шед­ший­Space­Channel­5­с­та­ким­энту­зиаз­мом,­что
мож­но­по­ду­мать,­что­эта­иг­ра­луч­шее­из­все­го,­над­чем­ком­па­ния
ра­бо­та­ла­за­пос­лед­ние­го­ды.­А­уж­про­эйфо­рию,­в­ко­то­рую­по­верг
боль­шую­час­ть­япон­ских­гей­ме­ров­анонс­куль­то­вой­Sakura­Wars­3
мож­но­рас­ска­зать­столь­ко­ин­те­рес­но­го,­что­дан­ная­те­ма­вы­не­се­на
у­нас­в­от­дель­ную­за­мет­ку.­Аме­ри­кан­цы­то­же­в­дол­гу­не­ос­та­лись,
прев­ра­тив­серьез­ный­жанр­3D­Action­(или­FPS,­как­ко­му­нра­вит­ся)
в­нас­тоя­щий­ба­ла­ган.­В­об­щем,­жиз­нь­про­дол­жает­ся...
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CÀÌÀß ØÎÊÈÐÓÞÙÀß ÍÎÂÎÑÒÜ ÇÀ ÏÎÑËÅÄÍÈÅ ÍÅÄÅËÈ: 
ÊÎÌÏÀÍÈß SEGA ÀÍÎÍÑÈÐÎÂÀËÀ ÑÂÎÉ ÀÍÀËÎÃ 
ÍÅÂÅÐÎßÒÍÎ ÏÎÏÓËßÐÍÎÉ ÈÃÐÛ GRAN TURISMO 2000

æå ñà ìûì, íî òå ïåðü óæå ñ îä íèì èç êðóï íåé øèõ «ñå -
ðèé íûõ» ïðîèç âî äè òå ëåé àâ òî ìî áè ëåé Ford, íà ìå ðå -
âàåò ñÿ çà íÿòü ñÿ Empire Interactive. Ïðîä âè ãàòü ìà øè íû
îò Ford áó äóò â íî âîé èã ðå ïîä íå çà ìûñ ëî âà òûì íàç âà -
íèåì Ford Racing. Ðàç ðà áîò ÷è êè ñî áè ðàþò ñÿ âêëþ ÷èòü â
èã ðó êàê ðàë ëèé íûå, òàê è òè ïè÷ íî «ôîð ìóëü íûå» òðàñ -
ñû, ïðè ÷åì âû áîð ñðåä ñòâ ïå ðåä âè æå íèÿ âåñü ìà âíó øè -
òå ëåí — ïðè ñóò ñòâóþò ìî äå ëè Focus, Ka, Escort, Ouma,
Mondeo, Cougar, Taurus, Explorer, GT90 è äà æå F1 50 (ãè -
ãàí òñêèé òà êîé ãðó çî âèê). Ñâîåîá ðàç íàÿ äîë æíà ïî ëó -
÷èòü ñÿ øòó÷ êà.

SeGaàíîí ñÈ ðóåò ñâîé 
GraN turiSmo.

Íà âåð íîå, ýòî ñà ìàÿ øî êè ðóþ ùàÿ íî âîñ òü çà
ïîñ ëåä íèå íå äå ëè. Êîì ïà íèÿ Sega, â ïðî òè âî -
âåñ ïðî äîë æàþ ùåé ñÿ ðàñ êðóò êå íî âîé ïðèñ -

òàâ êè Sony è åå öåí òðàëü íîé èã ðû Gran Turismo 2000, ðå -
øè ëà ñîç äàòü ñâîé àíà ëîã ýòîé íå âå ðîÿò íî ïî ïó ëÿð íîé
èã ðû. Íî âûé ñåê ðåò íûé ïðîåêò ïîä íàç âà íèåì Sega GT:
Homologation Special äîë æåí ñòàòü öåí òðàëü íûì ïðî äóê -
òîì  âå ñåí íåé àòà êè Sega íà èã ðî êîâ, êî ëåá ëþ ùèõ ñÿ
ìåæ äó ïî êóï êîé äîñ òà òî÷ íî äî ðî ãîé PlayStation2 è äå -
øå âûì Dreamcast ñ óæå óñ òà íî âèâ øåé ñÿ õî ðî øåé áèá -
ëèî òå êîé èãð. Îò íû íå è ó Sega áó äåò ñâîé Gran Turismo.
×òî æå êà ñàåò ñÿ ñà ìîé èã ðû, òî îíà èìååò âñå øàí ñû
çàò ìèòü òâî ðå íèå Polyphony Digital. Â îò ëè ÷èå îò GT, â
êî òî ðîé âñå âíè ìà íèå ðàç ðà áîò ÷è êîâ áû ëî ïîò ðà ÷å íî
íà îòîá ðà æå íèå ìà øè íîê, Sega âñå-òà êè ðå øè ëà ïðè -
äåð æè âàòü ñÿ îá ùå ãî ñáà ëàí ñè ðî âàí íî ãî ïîä õî äà íà ìà -
íåð Sega Rally. Ìà øèí êè, êî íå÷ íî âàæ íû, íî è äå òà ëè çà -
öèåé òðàññ æåð òâî âàòü âñå æå íå ñòîèò. Â Sega GT íåò
áå çóì íûõ áëè êîâ íà àâ òî ìî áè ëÿõ, è ãðà ôè ÷åñ êè èã ðà
âûã ëÿ äèò íàñ òîëü êî ðåà ëèñ òè÷ íî, íàñ êîëü êî ýòî âîîá ùå
âîç ìîæ íî íà Dreamcast. Âïîë íå âå ðîÿò íî, ÷òî äëÿ ñîç -

äà íèÿ èã ðû èñ ïîëü çî âàë ñÿ íåñ êîëü êî ìî äè ôè öè ðî âàí -
íûé äâè æîê Ferrari F355 Challenge, ÷òî, áå çóñ ëîâ íî, ÿâ -
ëÿåò ñÿ îò ëè÷ íîé íî âîñ òüþ. Â Sega GT ìû ñìî æåì óâè -
äåòü îò 100 äî 200 îôè öèàëü íî ëè öåí çè ðî âàí íûõ àâ òî -
ìî áè ëåé «ñðåä íå ãî è ñïîð òèâ íî ãî êëàñ ñà» îò Toyota,
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Spec o
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reen Berets
æ

àíð:
ñèì
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È
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R
ipcord G

am
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òðåáîâàíèÿ ê êîì

ïüþ
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B, W
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D
irectX

È
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ì
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ì
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Ï
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 â Spec O

ps II:
G
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. Âñå, íà÷èíàÿ îò
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ô
èíàëüíîì

 âèäå äîëæ
åí îêàçàòüñÿ ñâîåîáðàçíû

ì
 ëèäåðîì

. Â î÷åðåäíîé ðàç.

a
ge of em

pires ii: a
ge of Kings

æ
àíð:

real-tim
e ñòðàòåãèÿ

È
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D
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 äî ñèõ ïîð åù
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pires II, òî äåì
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 åãî íå ïîëþ
áèòå è ïîñëå òîãî, êàê óâèäèòå

äåì
êó FIFA 2000. Î
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ïîêëîííèêîâ äåì
î-âåðñèåé î÷åðåäíîãî Tom

b R
aider.

Ì
îæ
åò óñòðîèòü âíåî÷åðåäíîé êîíêóðñ: «Í

àéäè äåñÿòü
îòëè÷èé»? Âïðî÷åì

, Tom
b R

aider îòëè÷èÿ íå íóæ
íû
,

âåäü ãëàâíîå - ýòî ñâîåîáðàçíåéø
èå óðîâíè, íåîæ

èäàííåéø
èå ëîâóø

êè è îñòðîóì
íåéø

èå
ãîëîâîëîì

êè. Í
àñëàæ

äàéòåñü, ãîñïîäà...

òàêæ
å íà äèñêå âû

 íàéäåòå äåì
î-âåðñèè:

Nissan, Mazda, Honda è ìíî ãèõ äðó ãèõ ÿïîí ñêèõ ïðîèç âî -
äè òå ëåé. Ó÷è òû âàÿ ìàñ òåð ñòâî ðà áî òàþ ùåé íàä èã ðîé
êî ìàí äû è òå óñè ëèÿ, êî òî ðûå Sega âêëà äû âàåò â ðàñ -
êðóò êó íî âî ãî ñó ïåð õè òà, ìû âïðà âå îæè äàòü íå ïðîñ òî
ïîâ òî ðå íèÿ Gran Turismo ñ ïðè ëè÷ íîé ãðà ôè êîé, à èã ðû,
ñïî ñîá íîé óñ òà íî âèòü íî âûå ñòàí äàð òû â æàí ðå. Ïîñ -
ìîò ðè òå ïî êà íà ñêðèí øî òû è çàì ðè òå â îæè äà íèè äî
ôåâ ðà ëÿ 2000 ãî äà. Èìåí íî òîã äà Sega è îáå ùàåò âû -
ïóñ òèòü ýòî ãî ìîí ñòðà.

Namcoíà ìå ðå íàó×àñ òâî âàòü 
â ïðåìüå ðåPS2.

Íåñ ìîò ðÿ íà íå äàâ íèå àíîí ñû äâóõ ñó ïå ðèãð
îò èç âåñ òíåé øå ãî ÿïîí ñêî ãî èç äà òåëü ñòâà
Namco íà PlayStation2, äî ñà ìî ãî ïîñ ëåä íå ãî

ìî ìåí òà áû ëî íåèç âåñ òíî, íà ìå ðå íî ëè îíî ïîä äåð æè -
âàòü ñâîè ìè õè òà ìè ïðåìüå ðó ïðñè òàâ êè, íà ìå ÷åí íóþ
íà 4 ìàð òà 2000 ãî äà. Îä íà êî êîì ïà íèÿ ïðåä ïî÷ ëà ðàç -
âåÿòü âñå ñîì íå íèÿ è çàÿ âè ëà î òîì, ÷òî êàê Tekken Tag
Tournament (ñ êàæ äûì äíåì âûã ëÿ äÿ ùèé âñå ëó÷ øå è
ëó÷ øå), òàê è Ridge Racer V (ïðåä ñòàâ ëåí íûé íà
TokyoGame Show ïîä ðà áî ÷èì íàç âà íèåì Shin Ridge
Racer) ïîÿ âÿò ñÿ â ïðî äà æå â òîò æå äåíü, ÷òî è ñà ìà íî -
âàÿ ïðèñ òàâ êà Sony. Ó êîì ïà íèè îñ òà ëîñü åùå íåñ êîëü êî
ìå ñÿ öåâ, ÷òî áû äî ðà áî òàòü èã ðû äî òà êî ãî ñîñ òîÿ íèå, â
êà êîì ìû âñòðå òè ëè Soul Calibur â àâ ãóñ òå íà Dreamcast.
È åñ ëè TTT âûã ëÿ äèò óæå âïîë íå ãî òî âûì «ê óïîò ðåá ëå -
íèþ» çà èñ êëþ ÷å íèåì íå êî òî ðûõ ìî ìåí òîâ âðî äå íåï -
ðà âèëü íî ñêðîë ëÿ ùèõ ñÿ 2D-äå êî ðà öèé (ïî çîð! È ýòî íà
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ÏÐÀÂÀß ÐÓÊÀ SONY, ÈÇÄÀÒÅËÜÑÒÂÎ SQUARE
ÍÅ ÒÎÐÎÏÈÒÑß Ñ ÇÀßÂËÅÍÈßÌÈ 
È ÀÍÎÍÑÀÌÈ ÍÎÂÛÕ ÈÃÐ ÍÀ PLAYSTATION2

PlayStation2), òî ó Ridge Racer äå ëà ïî êà èäóò ïî õó æå, è
õî òÿ ìà øè íû óæå äîñ òèã ëè âåñü ìà âû ñî êî ãî êà ÷åñ òâà
äå òà ëè çà öèè, ãî ðî äà â íî âîì RR âûã ëÿ äÿò âñå åùå äîñ -
òà òî÷ íî ïðè ìè òèâ íî è ñõå ìà òè÷ íî. Áó äåì íà äåÿòü ñÿ, ÷òî
âñå ñè ëû Namco áó äóò íàï ðàâ ëå íû íà òî, ÷òî áû 4 ìàð òà
ìû ñìîã ëè óâè äåòü äâå ïî-íàñ òîÿ ùå ìó îò ëè÷ íûå èã ðû.

SQuareòîð ìî ÇÈò.
À âîò ïðà âàÿ ðó êà Sony, èç äà òåëü ñòâî Square
ïî êà íå òî ðî ïèò ñÿ ñ çàÿâ ëå íèÿ ìè è àíîí ñà ìè
íî âûõ èãð íà PlayStation2. Áî ëåå òî ãî, ñòà íî -

âèò ñÿ íåñ êîëü êî íåÿñ íîé è êàð òè íà ñ ëè íåé êîé
Square’âñêèõ èãð íà ñòà ðóþ äîá ðóþ PlayStation. Åñ ëè åùå
ìå ñÿö íà çàä âåñü ìèð áûë óæå óáåæ äåí â òîì, ÷òî íà
íîÿá ðü ñêîé ñó ïåð ïðåñ ñêîí ôå ðåí öèè ïîä íàç âà íèåì
Square Millenium êîì ïà íèÿ îáúÿ âèò íî âóþ Final Fantasy

IX íà ñòà ðóþ PS, òî òå ïåðü, êîã äà ýòà êîí ôå ðåí öèÿ áû -
ëà ïå ðå íå ñå íà íà êî íåö ÿí âà ðÿ, òà êîé óâå ðåí íîñ òè óæå
íåò. Òåì âðå ìå íåì, ïðî ñà ÷è âàåò ñÿ âñå áîëü øå èí ôîð ìà -
öèè î òîì, ÷òî ïðîåêò FF9 íå òîëü êî ñó ùåñ òâóåò, íî è íà -
õî äèò ñÿ íà âåñü ìà ïðîä âè íó òîé ñòà äèè ðàç ðà áîò êè. Òàê,
ãëàâ íûé õó äîæ íèê ïðîåê òà íå äàâ íî ïðî ãî âî ðèë ñÿ î òîì,
÷òî FF9 óæå íå áó äåò ñêëî íÿòü ñÿ ê íàó÷ íî-ôàí òàñ òè÷ -
ñêî ìó ïðåä ñòàâ ëå íèþ ìè ðà, è âåð íåò ñÿ ê èñ òî êàì, òî åñ -
òü ê ôýíòå çè. Õî äè ëè äà æå ñëó õè î òîì, ÷òî Square íà -
ìå ðå íà îò êà çàòü ñÿ îò ïðå ðåí äå ðåí íûõ 3D-ôî íîâ â ïîëü -
çó ðè ñî âàí íîé àíè ìà öèè. Âïðî ÷åì, òå ïåðü âîîá ùå íå
ïî íÿò íî, êîã äà, ãäå è ÷òî æå âñå-òà êè âûé äåò ñ êîí âå éå -
ðà Square. Íà ãðÿ äó ùåé òå ïåðü óæå â ÿí âà ðå ïðåññ-êîí -
ôå ðåí öèè êîì ïà íèÿ îáå ùàåò ïðåä ñòà âèòü íåñ êîëü êî íî -
âûõ ïðîåê òîâ íà PlayStation2, îäèí èç êî òî ðûõ, Bouncer
îò Motion Factory òåî ðå òè ÷åñ êè äîë æåí âûé òè ê ïðåìüå -
ðå ïðèñ òàâ êè. Ìî æåò ëè âñå-òà êè FF9 îêà çàòü ñÿ â èõ ÷èñ -
ëå, íèê òî ïî êà íå çíàåò. Èí òðè ãà ïðî äîë æàåò ðàñ êðó ÷è -
âàòü ñÿ.

ãëàâ íàßëþ áîâü
ßïîí ñêî ãîíà ðî äà.

Íó, è íà ïîñ ëå äîê, íåì íîæ êî ÿïîí ñêîé ýêçî òè -
êè. Êàê ìû óæå ðàñ ñêà çû âà ëè â ïðîø ëîì íî -
ìå ðå, 21 îê òÿá ðÿ â Òî êèî ñîñ òîÿ ëàñü ïðå çåí -

òà öèÿ òàê íà çû âàå ìî ãî Sakura Project 2000, ïîä ðà çó ìå -
âàþ ùå ãî ñî áîé öå ëóþ ëè íåé êó ñâå æåà íîí ñè ðî âàí íûõ
èãð ñó ïåð ïî ïó ëÿð íîé â ßïî íèè Âñå ëåí íîé Sakura Wars.

Â îã ðîì íîì çà ëå íà íåñ êîëü êî òû ñÿ÷ ìåñò Sega è ðàç ðà -
áîò ÷è êè èã ðû óñ òðîè ëè êðà ñî÷ íîå ïðåä ñòàâ ëå íèå ñ ïåñ -
íÿ ìè è ïëÿñ êà ìè, äî âå äÿ íåñ ÷àñ òíûõ ÿïîí öåâ äî ñîñ -
òîÿ íèÿ ïîë íî ãî ýêñòà çà. Öåí òðàëü íûì ñî áû òèåì ñòà ëî
îáúÿâ ëå íèå äîë ãîæ äàí íîé òðåòüåé ÷àñ òè Sakura Wars
(ïåð âûå äâå ñ îã ðîì íûì óñ ïå õîì âûø ëè íà Saturn è
ôàê òè ÷åñ êè ïî ìîã ëè òî íó ùåé ïðèñ òàâ êå Sega óäåð æàòü
çà ñî áîé ñî ëèä íûé ñåã ìåíò ÿïîí ñêî ãî ðûí êà). Èã ðà ýòà
ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé âåñü ìà ñâîåîá ðàç íûé ìèêñ èç ñòðà -
òå ãèè, RPG è âå ñå ëî ãî àíè ìåø íî ãî ñè ìó ëÿ òî ðà ñâè äà -
íèé. Ãëàâ íûé ãå ðîé ñòà íî âèò ñÿ êî ìàí äè ðîì îò ðÿ äà ïè -
ëî òîâ îñî áûõ ïà ðî âûõ ðî áî òîâ (äåé ñòâèå ïðîèñ õî äèò â
20-å ãî äû íà øå ãî ñòî ëå òèÿ). Îò ðÿ äà, ðà çó ìååò ñÿ, ñîñ -
òîÿ ùå ãî èñ êëþ ÷è òåëü íî èç ïðåä ñòà âè òåëü íèö ïðåê ðàñ -
íî ãî ïî ëà. Âñÿ ýòà áàí äà çà âóà ëè ðî âà íà ïîä ìåñ òå÷ êî -
âûé òåàòð ñà ìî äåÿ òåëü íîñ òè è áî ðåò ñÿ ñ ïîë ÷è ùà ìè äå -
ìî íîâ, íà ìå ðå âàþ ùèõ ñÿ ïðåâ ðà òèòü ãî ðîä â ðóè íû.
Äåé ñòâèå ïåð âûõ äâóõ ÷àñ òåé ïðîèñ õî äè ëî â ßïî íèè, íî
òå ïåðü ãëàâ íûå ãå ðîè îò ïðà âÿò ñÿ â çàã ðà íè÷ íóþ êî ìàí -
äè ðîâ êó â Ïà ðèæ. Áó äóò íî âûå ãå ðîè, íî âûå ïåñ íè è íî -
âûå ïðî òèâ íè êè. Íî ãëàâ íîå — áó äåò àæ òðè äèñ êà (òî
åñ òü, ìå ðÿÿ íà îáû÷ íûå CD-ROM ãäå-òî øåñ òü) âå ëè êî -
ëåï íîé àíè ìà öèè è àá ñî ëþò íî íî âûé òðåõ ìåð íûé äâè -
æîê äëÿ ñòðà òå ãè ÷åñ êîé ÷àñ òè. Ïðåä ñòàâü òå ñå áå, ýòî ãî
àá ñî ëþò íî òî÷ íî áó äåò äîñ òà òî÷ íî, ÷òî áû ïðî äàòü èã ðó
íå âå ðîÿò íûì, îã ðîì íûì òè ðà æîì. È ýòî âíå çà âè ñè ìîñ -
òè îò òî ãî, õî ðî øàÿ ïî ëó ÷èò ñÿ èã ðà èëè íåò. Âïðî ÷åì,
çäåñü ñîì íå íèé ìà ëî — ðàç ðà áîò ÷è êè óæå óñ ïå ëè ñå áÿ
õî ðî øî çà ðå êî ìåí äî âàòü â ýòîì æàí ðå, èìè æå è âû äó -
ìàí íîì. Sakura Wars 3 âûé äåò â ßïî íèè â ñåí òÿá ðå ñëå -
äóþ ùå ãî ãî äà, íó à ÷òî áû ëþ äè íå ñêó ÷à ëè, è òðà òè ëè
ìàê ñè ìàëü íîå êî ëè ÷åñ òâî äå íåã, Sega ðå øè ëà âû ïóñ -
òèòü íà Dreamcast ïî î÷å ðå äè è ïåð âûå äâå ÷àñ òè èã ðû.
Sakura Wars âûé äåò âåñ íîé, è áó äåò çà íè ìàòü äâà äèñ -
êà, à âòî ðàÿ ÷àñ òü èã ðû — ëå òîì óæå íà òðåõ. Â îáîèõ
ïîð òàõ îáå ùàåò ñÿ óëó÷ øåí íàÿ ãðà ôè êà è êà ÷åñ òâåí íûå
ðî ëè êè íà ïîë íûé ýêðàí. Áëà ãî äà ðÿ íî âî ìó ïîä õî äó
Sega of America (äà è äðó ãèõ èç äà òåëü ñòâ) ê ïå ðå íî ñó
ÿïîí ñêèõ èãð íà àìå ðè êàí ñêèé ðû íîê, ó íàñ òå ïåðü òî -
æå ïîÿâ ëÿåò ñÿ øàíñ, õîòü è íå áîëü øîé, óâè äåòü âñå ýòè
èã ðû íà íîð ìàëü íîì ÿçû êå. Òàê èëè èíà ÷å, Sega ñâîè -
ìè äåé ñòâèÿ ìè çà ïîñ ëåä íèå ìå ñÿ öû, ÿâ ñòâåí íî ïðî äå -
ìîí ñòðè ðî âà ëà ñâîþ ðå øè ìîñ òü áî ðîòü ñÿ çà ðû íîê è íå
óñ òó ïàòü êîí êó ðåí òàì íè â ÷åì. À âî ìíî ãîì è ïðå âîñ -
õî äèòü èõ. Äà, ó Sony åñ òü Final Fantasy è GT2000. Çà òî
ó Sega óæå ïðè ãî òîâ ëå íû Shenmue, Sakura Wars3,
Phantasy Star Online, Sega GT è îä íî ìó Áî ãó èç âåñ òíî
÷òî åùå. Èí òå ðåñ íî — ýòî íå òî ñëî âî.

ñ 10 íîìåðà ìû
ïåðåâåðíóëè âñå!
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ÎÄÍÀÆÄÛ
ÓÊÓØÅÍÍÛÉ



«...Ãëàâ íàÿ õèò ðîñ òü äüÿ âî ëà çàê ëþ ÷àåò ñÿ â òîì,
÷òî îí óáå äèë ìèð â ñâîåé íå ðåàëü íîñ òè».

Usual Suspects

ÊÐÎ­ÂÎ­ÑÎ­ÑÓ­ÙÈÅÑÐÅ ÄÈÍÀÑ
...Âàì ïè ðû íà ïðî òÿ æå íèè ìíî ãèõ âå êîâ âíó øàþò áëà ãî ãî âåé íûé óæàñ. Èõ
ñè ëà, ìíî ãîê ðàò íî ïðå âîñ õî äÿ ùàÿ ÷å ëî âå ÷åñ êóþ, íà ïîë íÿåò ñåð äöà ëþ äåé
æè âîò íûì ñòðà õîì. È â òî æå âðå ìÿ âàì ïè ðû óäè âè òåëü íî óÿç âè ìû — îò
ìî ìåí òà âîñ õî äà Ñîë íöà äî ñà ìî ãî çà êà òà îíè ñòà íî âÿò ñÿ ñî âåð øåí íî áåñ -
ñèëü íû ìè. Çà òî âðå ìÿ îò çà êà òà äî ðàñ ñâå òà — èõ âðå ìÿ...

×óâ ñòâóå òå, êà êàÿ ñáà ëàí ñè ðî âàí íîñ òü? Êàê òîí êî ïå ðåï ëå òå íû ìåæ äó ñî -
áîé äîñ òîèí ñòâà è èçúÿ íû ýòèõ ñó ùåñ òâ? Ïîýòî ìó íåò íè ÷å ãî óäè âè òåëü íî -

ãî â òîì, ÷òî îíè ñòà ëè îò ëè÷ íîé îñ íî âîé äëÿ ðî ëå âûõ èãð, ãäå êðàåó ãîëü íûì êàì íåì ÿâ ëÿåò ñÿ
«íåé òðàëü íàÿ» èã ðî âàÿ âñå ëåí íàÿ. «Íåé òðàëü íàÿ» â ñìûñ ëå ñáà ëàí ñè ðî âàí íàÿ è ãàð ìî íè÷ íàÿ.

Âû íà âåð íÿ êà óæå ñëû øà ëè î ðî ëå âîé âñå ëåí íîé Vampire: The Masquerade, êî òî ðóþ ðàç ðà áî òà -
ëà êîì ïà íèÿ White Wolf è êî òî ðàÿ îñ íî âû âàåò ñÿ íà ñå ðèè êíèã ïè ñà òåëü íè öû Anne Rice. Âïðî -
÷åì, äà æå åñ ëè ýòî íàç âà íèå âàì ðîâ íûì ñ÷å òîì íè ÷å ãî è íå ãî âî ðèò, òî íå áå äà — ñåé ÷àñ ðàç -
áå ðåì ñÿ. Èòàê, Vampire: The Masquerade— íàñ òîëü íàÿ ðî ëå âàÿ èã ðà, êî òî ðàÿ ïî ÷àñ òè ïî ïó ëÿð -
íîñ òè íàñ òó ïàåò íà ïÿò êè âå ëè êîé (è óæàñ íîé) AD&D. Åå îñ íî âîé, êàê ëåã êî ïî íÿòü èç íàç âà íèÿ,
ÿâ ëÿåò ñÿ âàì ïè ðèçì âî âñåõ ìûñ ëè ìûõ ïðîÿâ ëå íèÿõ. Â îñ íîâ íîì, êî íå÷ íî, âàì ïè ðû ïðåä ñòàâ -
ëå íû â êà íî íè ÷åñ êîì âè äå, ò.å. â òîì âè äå, â êà êîì ìû èõ âè äå ëè, ñêà æåì, â ãå íèàëü íîì áëîê -
áàñ òå ðå «Îò çà êà òà äî ðàñ ñâå òà» (íó ëþá ëþ, ëþá ëþ ÿ ôèëü ìû Òà ðàí òè íî!). Èíû ìè ñëî âà ìè,
âàì ïè ðû ïðåä ñòàþò ïî ðîæ äå íèÿ ìè íî ÷è, êî òî ðûå ïà íè ÷åñ êè áîÿò ñÿ ñîë íå÷ íî ãî ñâå òà è ñâÿ òîé
âî äû, óìè ðàþò îò âîò êíó òî ãî â ñåð äöå îñè íî âî ãî êî ëà, âëà äåþò ñåê ðå òîì ïðåâ ðà ùå íèÿ â æè -
âîò íûõ (íàï ðè ìåð, ëå òó ÷èõ ìû øåé) è ò.ä. è ò.ï. 

Ïî ñòè ëè çà öèè è îá ùåé àò ìîñ ôå ðå Vampire: The Masquerade— ñèñ òå ìà äîñ òà òî÷ íî ìðà÷ íàÿ, âû -
ïîë íåí íàÿ â ìî íó ìåí òàëü íîì ãî òè ÷åñ êîì ñòè ëå. Ñî áû òèÿ ðàç âî ðà ÷è âàþò ñÿ â «ïî÷ òè íà øåì»
ìè ðå, îñ íîâ íîå îò ëè ÷èå êî òî ðî ãî ñîñ òîèò â òîì, ÷òî îí çà ñå ëåí âàì ïè ðà ìè. Âïðî ÷åì, ÿ íå èñ -
êëþ ÷àþ âîç ìîæ íîñ òè, ÷òî è â íà øåì ìè ðå áëà ãî ïî ëó÷ íî æè âóò è ïî ïè âàþò êðî âóø êó ýòè æóò -
êèå áåñ òèè, íî âñå æå äà âàé òå ñ÷è òàòü, ÷òî èõ ìåñ òî â ìè ðå Vampire: The Masquerade. Òàê îíî
íåñ êîëü êî ñïî êîé íåé áó äåò.

À òå ïåðü îò ÷àñ òíî ãî ê îá ùå ìó — Vampire: The Masquerade ÿâ ëÿåò ñÿ ëèøü íå áîëü øèì êóñ êîì
ãëî áàëü íî ãî ïè ðî ãà ïîä íàç âà íèåì World of Darkness, ê êî òî ðî ìó îò íî ñÿò ñÿ è äðó ãèå èã ðî âûå
ìè ðû: Mage: the Ascension (ìà ãè, æè âó ùèå â ñîâ ðå ìåí íîì ìè ðå), Mage: the Sorcerer`s Crusade
(ìà ãè, æèâ øèå â ãëó áî êîé äðåâ íîñ òè), Vampire: the Dark Ages (âàì ïè ðû ñðåä íå âå êîâüÿ), Wraith:
the Oblivion (ìèð ïðèç ðà êîâ è íå æè òè), Werewolf: the Wild West (îáî ðîò íè-èí äåé öû è Äè êèé Çà -

ïàä), Werewolf: the Apocalypse (ãëî áàëü íûé ìèð îáî ðîò íåé). Êñòà òè, ïîñ ëåä íèé èç ïå ðå ÷èñ ëåí -
íûõ ìè ðîâ îò ìå òèë ñÿ è íà íè âå êîì ïüþ òåð íûõ èãð — êîì ïà íèÿ Dreamforge ñåé ÷àñ òðó äèò ñÿ íàä
îä íîè ìåí íûì ïðîåê òîì. 

Ñîá ñòâåí íî, íà ýòîì êðàò êîå ââå äå íèå çà êîí ÷å íî. Åñ ëè åñ òü æå ëà íèå ïî áîëü øå óç íàòü î âñå -
ëåí íîé Vampire, òî äîá ðî ïî æà ëî âàòü íà îôè öèàëü íûé ñàéò êîì ïà íèè White Wolf (www.white-
wolf.com), òàì èí òå ðåñ íîé ïî ïà õè âàþ ùåé ñâå æåé êðî âóø êîé èí ôîð ìà öèè — õîòü îò áàâ ëÿé. À
ìû æå ïî êà ñîñ ðå äî òî ÷èì ñÿ íà ãî òî âÿ ùåé ñÿ ê âû õî äó ðî ëå âîé èã ðå îò Activision è Nihilistic
Software ïîä íàç âà íèåì Vampire: The Masquerade — Redemption. 

ÎÄ­ÍÀÆ­ÄÛÓÊÓ ØÅÍ ÍÛÉ
Ãëàâ íûé ãå ðîé Redemption (êñòà òè, èã ðà íà çû âàåò ñÿ èìåí íî Redemption, à ïðèñ òàâ êà Vampire:
The Masquerade— ïðîñ òî íàç âà íèå èã ðî âîé âñå ëåí íîé) îá ëà äàåò çâó÷ íûì èìå íåì Êðèñ òîô Ðî -
ìóàëü ä (Christof Romuald). Ðî äèë ñÿ îí â äà ëå êîì äâå íàä öà òîì âå êå è âñþ ñâîþ ñîç íà òåëü íóþ
æèç íü ÿâ ëÿë ñÿ ðû öà ðåì ðå ëè ãèîç íî ãî îð äå íà Swordbrethren. Êðèñ òîô ñëûë ÷å ëî âå êîì áëà ãî -
ðîä íûì, ñèëü íûì, ñ òâåð äûì õà ðàê òå ðîì. Íî ïðè ýòîì îí îò ëè ÷àë ñÿ èç ëèø íåé ïðÿ ìî ëè íåé íîñ -
òüþ, ÷åò êî ðàç äå ëÿÿ ìèð íà «áå ëîå» è «÷åð íîå», à ëþ äåé íà «ïëî õèõ» è «õî ðî øèõ». 

Êà çà ëîñü, íè÷ òî íå ñìî æåò ïî øàò íóòü òâåð äóþ è èñ êðåí íþþ âå ðó Êðèñ òî ôà. È, òåì íå ìå íåå,
ýòî ïðîè çîø ëî. Âñå ìó âè íîé ñòà ëà ìî íà õè íÿ èç Ïðà ãè, êî òî ðóþ çâà ëè Àíåç êà (Anezka). Äå âóø -
êà òàê ïî ëþ áè ëàñü íà øå ìó ãå ðîþ, ÷òî îí ðå øèë ïî êè íóòü Îð äåí, êî òî ðûé ïðåä ïè ñû âàë èñ êëþ -
÷èòü âñå «ïðèê ëþ ÷å íèÿ íà ñòî ðî íå» äëÿ ñâîèõ àäåï òîâ. 

Åñ òåñ òâåí íî, ñäå ëàòü âû áîð â òà êîé ñè òóà öèè êðàé íå òÿ æå ëî. À äëÿ ïðÿ ìî ëè íåé íî ãî Êðèñ òî ôà,
êî òî ðûé ïðè âûê ìûñ ëèòü êà òå ãî ðèÿ ìè «÷åð íîå-áå ëîå» — òàê è âîâ ñå. Â èòî ãå, òåð çàå ìûé ïðî -
òè âî ðå ÷èÿ ìè, ãëàâ íûé ãå ðîé ïîã ðó çèë ñÿ â ãîðü êîå îò ÷àÿíüå...

Èã ðà íà ÷è íàåò ñÿ ñ òî ãî, ÷òî Êðèñ òîô ïî ëó ÷àåò ñòðàø íîå ðà íå íèå îò âàì ïè ðà (òî÷ íåå, âàì ïèð -
øè) êëà íà Brujah. Åñ ëè áû âå ðà ðû öà ðÿ áû ëà ïî-ïðåæ íå ìó íå çûá ëå ìà è òâåð äà, òî, âîç ìîæ íî,
åìó óäà ëîñü áû èç áå æàòü ïðåâ ðà ùå íèÿ. Âåäü âå ðà — ãëàâ íîå äëÿ ñâÿ ùåí íè êà, è áåç íåå îí ñòà -
íî âèò ñÿ àá ñî ëþò íî áåç çà ùèò íûì. Äâå ñêðå ùåí íûå ïàë êè — íå áî ëåå ÷åì áåñ ïî ëåç íûé ñèì âîë,
íå èìåþ ùèé ñè ëû, åñ ëè îí íå ïîä êðåï ëåí ãëó áî êèì âå ðî âà íèåì... Íî ðû öàðü íå âû äåð æàë èñ -
ïû òà íèÿ. Êðèñ òîô ìåä ëåí íî, íî íåóê ëîí íî íà ÷àë ñòà íî âèòü ñÿ âàì ïè ðîì. 

Òîëü êî íå ïî äó ìàé òå, ÷òî ïðåâ ðà ùå íèå ïðîè çîø ëî çà íåñ êîëü êî ìè íóò. Íåò, ïðî öåññ ðàñ òÿ íóë -
ñÿ íà äîë ãèé ïå ðèîä âðå ìå íè, òàê êàê, íåñ ìîò ðÿ íà îò ÷àÿíüå è äó øåâ íûå ñà ìîèñ òÿ çà íèÿ, ñëî -
ìèòü äóõ Êðèñ òî ôà áû ëî íå òàê-òî ïðîñ òî. Íî äåíü çà äíåì îí âñå ÿñ íåå îñîç íà âàë ñâîþ ãîðü -
êóþ ó÷àñ òü — è âíîâü åãî ðà çóì ïå ðå ïîë íÿë ñÿ îò ÷àÿíüåì îò áå çûñ õîä íîñ òè ïî ëî æå íèÿ. 

Â ýòîì âðå ìÿ Àíåç êà, óç íàâ î òîì, ÷òî òâî ðèò ñÿ ñ Êðèñ òî ôîì, ðå øè ëà ïî ìî÷ü åìó èç áå æàòü
ñòðàø íîé ñóäü áû è îò ïðà âè ëàñü íà ïîèñ êè ïà íà öåè. Âîò òîëü êî óø ëà îíà íè êî ãî íå ïðå äóï ðå -
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ðîâü ÿâ ëÿåò ñÿ äëÿ íèõ èñ òî÷ íè êîì ñè ëû. Îíè íå íà âè äÿò ñîë íå÷ íûé ñâåò. Ñâÿ òàÿ âî äà ææåò èõ
ïëîòü ñëîâ íî êèñ ëî òà. Äî ìàø íèå æè âîò íûå ïðè õî äÿò â óæàñ îò îä íî ãî èõ ïðè ñóò ñòâèÿ. Îíè
íåî áû ÷àé íî ñèëü íû è áûñ òðû. Çåð êà ëî íå îò ðà æàåò èõ ëè êîâ. Èõ ñåð äöà íå áüþò ñÿ, íî îíè íå
ìåð òâû. Èõ ãó áû ÿð êî-àëî ãî öâå òà, íî ëè öà áåç æèç íåí íî áëåä íû. Èìÿ èì... Ê
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VAMPIRE:THEMASQUERADE—REDEMPTION
Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: CRPG
Èç äà òåëü: Activision
Ðàç ðà áîò ÷èê: Nihilistic Software
Îíëàéí: www.activision.com
Òðåáîâàíèÿ ê êîìïüþòåðó: PII, 64MB RAM, 3D àê ñå ëå ðà òîð
Êî ëè ÷åñ òâî èã ðî êîâ/Ñåòü/Èí òåð íåò: 8/8
Äàòà âûõîäà: çè ìà 1999 ãîäà



äèâ è äëÿ ðîä íûõ è áëèç êèõ ïðîñ òî-íàï ðîñ òî ïðî ïà ëà
áåç âåñ òè. Êîã äà âåñ òü îá èñ ÷åç íî âå íèè ëþ áè ìîé äî ëå -
òå ëà äî Êðèñ òî ôà, îí áûë ïîò ðÿ ñåí äî ãëó áè íû äó øè.
Ýòî øî êè ðóþ ùåå èç âåñ òèå, íà êî íåö, âû âå ëî åãî èç äó -
øåâ íî ãî òðàí ñà, â êî òî ðîì îí ïðå áû âàë ïîñ ëåä íåå âðå -
ìÿ. ×óâ ñòâóÿ âè íó è îò âåò ñòâåí íîñ òü çà èñ ÷åç íî âå íèå
Àíåç êè, ïî ëó ÷å ëî âåê-ïî ëó âàì ïèð îò ïðà âèë ñÿ íà åå
ïîèñ êè. À ìî æåò áûòü è çà ñîá ñòâåí íûì ñïà ñå íèåì — êòî
çíàåò?..

Òà êî âà çà âÿç êà, çà êî òî ðîé ïîñ ëå äóþò ãî ëî âîê ðó æè òåëü -
íûå ïðèê ëþ ÷å íèÿ íà øå ãî ãå ðîÿ. Ñà ìè ðàç ðà áîò ÷è êè
ïðèç íàþò ñÿ, ÷òî ïî êà åùå íå äî äó ìà ëè äî äå òà ëåé âñå
ïîñ ëå äóþ ùèå ñþ æåò íûå õî äû è çà ëî æè ëè òîëü êî îñ íîâ -
íîé ñöå íàð íûé ôóí äà ìåíò. Íî, òåì íå ìå íåå, êîå-÷òî èç -
âåñ òíî. Èòàê âñÿ èã ðà ñîñ òîèò èç 16 ìèñ ñèé, ñâÿ çàí íûõ
ìåæ äó ñî áîé íàñ òîëü êî ïëîò íî è õèò ðî, ÷òî äîë æíà âîç -
íèê íóòü êàð òè íà âñåîá ùåé öå ëîñ òíîñ òè è åäè íå íèÿ. 

Äà ëåå. Èã ðà óñ ëîâ íî ðàç äå ëÿåò ñÿ íà äâå ÷àñ òè — «ïðîø -
ëîå» è «ñîâ ðå ìåí íîñ òü». «Ïðîø ëîå» — ýòî âðå ìÿ Êðèñ -
òî ôà, ò.å. ÕÏ âåê ñî âñåì âû òå êàþ ùèì àí òó ðà æåì — ñó -
ðî âàÿ ãî òè êà, äà âÿ ùàÿ ìî íó ìåí òàëü íîñ òü, ìðà÷ íàÿ âå -
ëè ÷åñ òâåí íîñ òü. Â ýòîì âðå ìå íè Êðèñ òîô ïî áû âàåò â Âå -
íå (ñ áîëü øîé áóê âû, çà ìåòü òå!) è Ïðà ãå. «Ñîâ ðå ìåí íîñ -
òü» — ýòî íàø ïðè âû÷ íûé ìèð, íà õî äÿ ùèé ñÿ íà ïî ðî ãå
íî âî ãî òû ñÿ ÷å ëå òèÿ. Â ýòîì íå áîëü øîì ïðî ìå æóò êå âðå -
ìå íè ãëàâ íûé ãå ðîé óñ ïååò ïî÷ òèòü âíè ìà íèåì Íüþ-
Éîðê è Ëîí äîí. 

Èòî ãî âî ñåìü ñòî ëå òèé. Òàê êàê èã ðà èäåò â ðåàëü íîì
âðå ìå íè, ïîèã ðàòü óñ ïåå òå è âû, è âà øè âíó êè, è ïðàï -
ðàï ðàï ðàâ íó êè è... Íó, à åñ ëè ñåðüåç íî, òî îñ íîâ íîé ïå -
ðèîä âðå ìå íè Êðèñ òîô ïðî âå äåò â ãëó áî êîé ñïÿ÷ êå —
âåäü îä íîé èç ïî çè òèâ íûõ îñî áåí íîñ òåé âàì ïè ðîâ ÿâ -
ëÿåò ñÿ âå÷ íàÿ æèç íü...

À òå ïåðü ìà ëåíü êîå îò ñòóï ëå íèå. Âàñ, âîîá ùå, íå ñìó -
ùàåò, ÷òî èã ðàòü ïðè äåò ñÿ çà ïåð ñî íà æà-âàì ïè ðà? Äà
÷òî òàì ïðîñ òî èã ðàòü — ÷è òàé ÎÒÛÃ ÐÛ ÂÀÒÜ ýòî ãî êðî -
âî ñî ñà. Õî ðî øî åñ ëè âàì âñåã äà íðà âè ëèñü çëûå ýëàé -
íìåí òû, íî åñ ëè âàñ áîëü øå ïðåëü ùàåò ñâåò ëàÿ ñòî ðî -
íà?..

Íà ñà ìîì æå äå ëå Êðèñ òîô — «õî ðî øèé» âàì ïèð, ïî
êðàé íåé ìå ðå, ïî ñðàâ íå íèþ ñ ÷ó äî âè ùà ìè èç «Îò çà êà -
òà äî ðàñ ñâå òà». Óäà÷ íîé èë ëþñ òðà öèåé êîí öåï öèè «õî -
ðî øå ãî âàì ïè ðà» ÿâ ëÿåò ñÿ Áëýéä èç îä íîè ìåí íî ãî áëîê -
áàñ òå ðà. Ïðàâ äà, Áëýéä íå áîÿë ñÿ ñâå òà è ïè òàë ñÿ èñ -
êëþ ÷è òåëü íî çà êîí ñåð âè ðî âàí íîé äî íîð ñêîé êðîâüþ...
Åùå îäèí ïðè ìåð, áûòü ìî æåò, íå ñîâ ñåì òî÷ íûé, íî
äîñ òà òî÷ íî ÿð êèé — ãå ðîé Áðýíäî íà Ëè èç ôèëü ìà «Âî -
ðîí» (íà ñúåì êàõ êî òî ðî ãî àê òåð ïî ãèá â ðå çóëü òà òå íåñ -
÷àñ òíî ãî ñëó ÷àÿ). Ïî ñþ æå òó îí íå áûë âàì ïè ðîì, íî çà -
òî ÿâ ëÿë ñÿ, ïî ñó òè, îæèâ øèì ìåð òâå öîì, ò.å. íå æèòüþ.
À ýòî áëèç êî ê íà øåé òå ìå.

Âñå ýòî ÿ ðàñ ñêà çàë, ÷òî áû âû ïî òî÷ íåå ïðåä ñòà âè ëè ñå -
áå ãëàâ íî ãî ãå ðîÿ Redemption, êî òî ðûé, ñ îä íîé ñòî ðî -
íû, âðî äå êàê è «ïëî õîé», à ñ äðó ãîé — âðî äå è «õî ðî -
øèé». Íó à êà êîé èìåí íî èç ïî ëþ ñîâ îêà æåò ñÿ áî ëåå

ïðè òÿ ãà òåëü íûì, çà âè ñèò îò âàñ. Òî÷ íåå, îò òî ãî, ïî êà -
êèì íåèñ ïî âå äè ìûì ïó òÿì âû áó äå òå íàï ðàâ ëÿòü Êðèñ -
òî ôà.

ÊÐÀ­ÑÎ­ÒÛÂÀÌ ÏÈÐ ÑÊÈÕÁÓÄ­ÍÅÉ
Âè äè ìî, îïîñ òû ëåâ øåå êëè øå «äëÿ RPG ãðà ôè êà — íå
ãëàâ íîå» íàñ òîëü êî ïðèå ëîñü ðàç ðà áîò ÷è êàì, ÷òî îíè
ðå øè ëè ñîç äàòü ñîá ñòâåí íûé ãðà ôè ÷åñ êèé äâè æîê. È òî,
÷òî ó íèõ ïî ëó ÷è ëîñü, âûã ëÿ äèò äîñ òà òî÷ íî ñèì ïà òè÷ íî
è îï ðÿò íî — ñì. ñðèí øî òû. 

Ëè öåí çè ðî âàòü ñó ùåñ òâóþ ùèé engine «íè ãè ëèñ òû» îò êà -
çà ëèñü, ìî òè âè ðî âàâ ýòî òåì, ÷òî, äåñ êàòü, íåò íè ÷å ãî
èäåàëü íî ïîä õî äÿ ùå ãî äëÿ ñìå ëûõ òâîð ÷åñ êèõ ïëà íîâ.
×òî æå, òàê-òî îíî òàê, íî íà ñà ìîì äå ëå èñ ïîëü çî âàòü
ëè öåí çèþ íà äâè æîê îò Unreal äëÿ äàí íî ãî ïðîåê òà áû -
ëî áû ñðîä íè ñòðåëü áû èç ïóø êè ïî âî ðîáüÿì. Êðî ìå òî -
ãî, îñ íîâ íàÿ ðà áî òà çàê ëþ ÷à ëàñü íå ñòîëü êî â ñîç äà íèè
êî äà, îò âå ÷àþ ùå ãî çà âè çóà ëè çà öèþ, ñêîëü êî â ïðî ðà -
áîò êå èã ðî âîé ðî ëå âîé ëî ãè êè è íà ïè ñà íèþ èí ñòðó ìåí -
òà ðèÿ äëÿ ñîç äà íèÿ ñîá ñòâåí íûõ õðî íèê (îá ýòîì ìû åùå
ïîä ðîá íî ïî ãî âî ðèì). 

Redemption âû ïîë íåí â êî ñîó ãîëü íîé ïðîåê öèè ñî ñâî -
áîä íî âðà ùàþ ùåé ñÿ êà ìå ðîé. Íî ïðè ýòîì èñ ïîëü çóåò ñÿ
íå «âèä îò òðåòüå ãî ëè öà» (êàê, íàï ðè ìåð, â Jedi Knight
èëè Tomb Raider), à ñèñ òå ìà point`n`click, â òî÷ íîñ òè ïîâ -
òî ðÿþ ùåé àíà ëî ãè÷ íóþ ñèñ òå ìó èç Dark Stone èëè, îò -
÷àñ òè, Silver. Âïðî ÷åì, â íå êî òî ðûõ îñî áûõ ñëó ÷àÿõ áó äåò
èñ ïîëü çî âàòü ñÿ «âèä èç ãëàç» (äëÿ ðå øå íèÿ îï ðå äå ëåí -
íûõ çà ãà äîê èëè ãî ëî âî ëî ìîê), íî íè â êîåì ñëó ÷àå îí íå
ñòà íåò àëü òåð íà òèâ íûì äëÿ îñ íîâ íî ãî âè äà.

×òî åùå äî áà âèòü ê ýòî ìó? Áó äóò ðåà ëè çî âà íû âñå ñòàí -
äàð òíûå ýôôåê òû, ïî ãîä íûå êà òàê ëèç ìû, ñìå íà äíÿ è
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íî ÷è, ñêå ëåò íàÿ àíè ìà öèÿ ïåð ñî íà æåé, òðåõ -
ìåð íîå íå áî... Èã ðà èäåò â ðåàëü íîì âðå ìå -
íè, áåç ïàó çû a la Baldur`s Gate è áåç ïå ðå -
õî äà â ïî øà ãî âûé ðå æèì a la Might and Magic
VII. Òîëü êî ðåàëü íîå âðå ìÿ. 

Íà ýòîì ñ ôîð ìàëü íîé ÷àñ òüþ î ãðà ôè êå ïî -
êîí ÷èì. Åäèí ñòâåí íîé öåëüþ äàí íî ãî ðàç äå -
ëà áû ëî ñîñ òà âèòü ó âàñ îá ùåå ïðåä ñòàâ ëå -
íèå î òîì, êàê áó äåò âûã ëÿ äåòü èã ðî âîé ïðî -
öåññ. À ïà ìÿ òóÿ î òîì, ÷òî Redemption â ïåð -
âóþ î÷å ðåäü ðî ëå âèê, à ê æàí ðó action ïðè -
÷èñ ëÿåò ñÿ ïîñ òîëü êó ïîñ êîëü êó, àê öåí òè ðî -
âàòü âíè ìà íèå íà âè çóàëü íûõ èçûñ êàõ ìíå
áû íå õî òå ëîñü. Â êîí öå êîí öîâ, âåäü äëÿ
RPG ãðà ôè êà — íå ãëàâ íîå...

ÊÐÎ­ÂÀ­ÂÀßÑÒÀ ÒÈÑ ÒÈÊÀ
Ñî âåð øåí íî î÷å âèä íî, ÷òî «íàñ òîëü íîå»
íàñ ëå äèå Redemption âî ìíî ãîì îï ðå äå ëè ëî
ðî ëå âóþ ñèñ òå ìó èã ðû. Èòàê êàæ äî ãî ïåð ñî -
íà æà õà ðàê òå ðè çóþò äå âÿòü áà çî âûõ àò ðè áó -
òîâ, ðàç äå ëåí íûõ íà òðè ãðóï ïû — ôè çè ÷åñ -
êèå, ìåí òàëü íûå è ñî öèàëü íûå. Â äî âå ñîê ê
ãëàâ íûì àò ðè áó òàì ñó ùåñ òâóåò ïîä áîð êà èç
òðåõ äå ñÿò êîâ ñêèë ëîâ. 

Ïî ëî æèì, òà êèì íà áî ðîì íè êî ãî íå óäè -
âèøü. Æå ëàå òå ýêñêëþ çèâ ÷è êà? Èç âîëü òå.
Âî-ïåð âûõ, â Redemption åñ òü èí äè êà òîð...
ììì... êðî âÿ íîé íå äîñ òà òî÷ íîñ òè. Ïðî ùå ãî -
âî ðÿ, ïî êà çà òåëü òî ãî, íàñ êîëü êî ïåð ñî íàæ-
âàì ïèð óòî ëèë ñâîþ æàæ äó êðî âè. Êðî âóø êà
èñ ïîëü çóåò ñÿ äëÿ ñà ìîâ ðà ÷å âà íèÿ ïåð ñî íà -
æà (ïîì íè òå î ÷ó äî äåé ñòâåí íîé ñïî ñîá íîñ òè
âàì ïè ðîâ ê ðå ãå íå ðà öèè?) è äëÿ ïðè ìå íå íèÿ
äèñ öèï ëèí (àíà ëîã çàê ëè íà íèé). Åñ ëè æå
ïåð ñî íàæ ñòà íåò îùó ùàòü êðî âå íå äîñ òà òî÷ -
íîñ òü, òî îí çàï ðîñ òî ìî æåò âïàñ òü â íåèñ -
òîâ ñòâî è íà÷ íåò êðó øèòü âñå ïîä ðÿä. ×òî

æå, çà ìå ÷à òåëü íî, íî çà êàä ðîì îñ òàåò ñÿ îä -
íî — îò êó äà æå áðàòü «êðàñ íîå òîï ëè âî»? Òî
åñ òü îò êó äà — ïî íÿò íî: ëåã êèé óêóñ â ÿðåì -
íóþ âå íó — è ïîä îáîä ðÿþ ùåå õëþ ïàíüå è
ïðè÷ ìî êè âà íèå íà ïîë íÿåì èí äè êà òîð äî
ìàê ñè ìó ìà... Íî âîò êòî ñòà íåò æåð òâîé? Êî -
ãî èç áå ðåò ãëàâ íûé ãå ðîé â êà ÷åñ òâå «äî íî -
ðà»? Âîï ðîñ, îä íà êî, — âåäü «õî ðî øèõ» ïåð -
ñî íà æåé Êðèñ òîô âðî äå áû êó ñàòü íå äîë -
æåí! À ãäå âçÿòü ñòîëü êî ìåð çàâ öåâ?.. 

Íî âåð íåì ñÿ ê òå ìå. Âòî ðîé óíè êàëü íîé îñî -
áåí íîñ òüþ ïåð ñî íà æåé ñòà íåò ïî êà çà òåëü
«÷å ëî âå÷ íîñ òè». Åñ ëè îí óïà äåò íè æå êðè òè -
÷åñ êîé îò ìåò êè, òî ãå ðîé ïîï ðîñ òó ïðåâ ðà -
òèò ñÿ â çâå ðÿ, ëè øèâ øèñü êàê âíóò ðåí íå ãî,
òàê è âíåø íå ãî ÷å ëî âå ÷åñ êî ãî îá ëè ÷èÿ. Ñà -
ìîå ëþ áî ïûò íîå, ÷òî ïî êà çà òåëü ýòîò ìå -
íÿåò ñÿ â çà âè ñè ìîñ òè îò âûá ðàí íîé ëè íèè
ïî âå äå íèÿ è îò âà øå ãî ñïî ñî áà îòûã ðû âà íèÿ
ïåð ñî íà æà, ò.å. îò ðå øå íèÿ çà ãà äîê, âû áî ðà
ìà íå ðû îá ùå íèÿ ñ NPC è íå êî òî ðûõ äðó ãèõ
äåé ñòâèé. Â îá ùåì, «÷å ëî âå÷ íîñ òü» äî íå êî -
òî ðîé ñòå ïå íè íà ïî ìè íàåò êàð ìó èç Fallout, ñ
òîé ëèøü ðàç íè öåé, ÷òî åñ ëè «÷å ëî âå÷ íîñ -
òü» ïåð ñî íà æà îïóñ òèò ñÿ äî íó ëÿ, òî ýòî îç -
íà ÷àåò «The End è Game Over».

Âàì ïè ðè ÷åñ êàÿ ñóù íîñ òü, êàê ìû óæå ãî âî -
ðè ëè, èìååò ñâîè ñèëü íûå è ñëà áûå ñòî ðî íû.
Íà äî ïî ëà ãàòü, ÷òî ïðèÿò íî ñå áÿ ÷óâ ñòâî âàòü
â íåñ êîëü êî ðàç áî ëåå ñèëü íûì è áûñ òðûì,
íå æå ëè îáû÷ íûé ÷å ëî âåê. Ïëþñ ê ýòî ìó âû -
ïè òàÿ êðîâü æåð òâ äàåò âîç ìîæ íîñ òü ïðè ìå -
íÿòü òàê íà çû âàå ìûå äèñ öèï ëè íû, ò.å. çàê -
ëè íà íèÿ. Íî îá ðàò íàÿ ñòî ðî íà ìå äà ëè èìååò
ñâîè ÷åð íûå îò ìå òè íû — îñ âÿ ùåí íûå ïðåä -
ìå òû áó äóò íà íî ñèòü ïåð ñî íà æó ñåðüåç íûå
ðà íå íèÿ, ñâÿ òè ëè ùà áó äóò æå÷ü ïëîòü ïî ÷è -
ùå ðàñ êà ëåí íîé ëà âû è, êî íå÷ íî æå, áîëü øå
âñå ãî íåï ðèÿò íîñ òåé è áî ëè äîñ òà âèò îáû÷ -
íûé ñîë íå÷ íûé ñâåò... 

Êàê ìû óæå ñ âà ìè ãî âî ðè ëè, äåé ñòâèå
Redemption ïðîñ òè ðàåò ñÿ ïî îã ðîì íî ìó âðå -
ìåí íî ìó ïðî ìå æóò êó â âî ñåìü ñîò ëåò. Ýòèì
îáóñ ëîâ ëå íî è âíó øè òåëü íîå ðàç íîîá ðà çèå
âñå âîç ìîæ íî ãî âîî ðó æå íèÿ, êî òî ðîå áó äåò
èñ ïîëü çî âàòü íàø ãî ðå-âàì ïèð. Â ñðåä íèå
âå êà åìó áó äóò äîñ òóï íû ìå ÷è, ëó êè, àð áà ëå -
òû, àëå áàð äû è ò.ï., à ñîâ ðå ìåí íîñ òü ñî
ñâîèì íàó÷ íî-òåõ íè ÷åñ êèì ïðîã ðåñ ñîì òîð -
æåñ òâåí íî âðó ÷èò âèí ÷åñ òå ðû, ïèñ òî ëå òû è
ãðà íà òû, à òàê æå ïó ëå ìå òû è îã íå ìå òû. 

Ñþ æåò íàÿ ëè íèÿ èã ðû æåñ òêî ïðå äîï ðå äå ëå -
íà è ïñåâ äî íå ëè íåé íà. Â ïðî öåñ ñå ïðèê ëþ -
÷å íèé è ñêè òà íèé ê Êðèñ òî ôó ìî æåò ïðèì -
êíóòü äî òðåõ ïåð ñî íà æåé. Êàæ äûé èç íèõ
áó äåò ñà ìûì òùà òåëü íûì îá ðà çîì ïðî ðà áî -
òàí (õà ðàê òåð, èñ òî ðèÿ, ìî òè âà öèÿ äåé ñòâèé
è ïð.), à òàê æå, âîç ìîæ íî, áó äåò îá ëà äàòü
ñïå öèàëü íû ìè ñïî ñîá íîñ òÿ ìè. Íàï ðè ìåð, ó
íå êîé Serena åñ òü ñêèëë íåê ðî ìàí ñèè, à íåê -
òî Erik ïî ìî æåò ïîä ðó æèòü ñÿ ñ îáî ðîò íÿ ìè
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Áî ãåì íîé ×à ùî áû. Êðî ìå òî ãî, íå êî òî ðûå èç ïðèì êíóâ øèõ
ïåð ñî íà æåé ñòà íóò äâè æè òå ëÿ ìè ñþ æå òà, ò.å. îêà æóò ïîä äåð -
æêó â íóæ íîì ìåñ òå â íóæ íîå âðå ìÿ. Âñå äèà ëî ãè ñ NPC áó äóò
îç âó ÷å íû è âû ïîë íå íû ïî ïðèí öè ïó «âû áå ðè âà ðèàíò îò âå -
òà». Ïðè ÷åì íè íà ñå êóí äó íåëü çÿ óïóñ êàòü èç âè äó, ÷òî ðàç ãî -
âî ðû â Redemption ñïî ñîá íû ÑÓ ÙÅÑ ÒÂÅÍ ÍÎ ïîâ ëèÿòü íà õîä
èã ðû — ïîì íè òå ïðî èí äè êà òîð «÷å ëî âå÷ íîñ òè»? 

Ñðà æå íèÿ áó äóò ïðîèñ õî äèòü â ñà ìîì ÷òî íè íà åñ òü ðåàëü íîì
âðå ìå íè. Â ïðèí öè ïå, íà ìîé âçãëÿä, ýòî î÷åíü ñìå ëîå ðå øå -
íèå, òàê êàê ðåàëü íîå âðå ìÿ — øòó êà òîí êàÿ, êî òî ðàÿ ìî æåò
ñâåñ òè íà íåò âñå ñòà ðà íèÿ ïî ñîç äà íèþ è ïðî êà÷ êå ïåð ñî íà -
æà. ×óòü çà ìåø êàë ñÿ èëè íå óñ ïåë âîâ ðå ìÿ ùåë êíóòü ìûø êîé
— è ïðè âåò — ïî êîé ñÿ  ñ ìè ðîì, Êðèñ òîô! Íî, íàñ êîëü êî ìîæ -
íî ñó äèòü ïî ïðåññ-ðå ëè çàì, ðàç ðà áîò ÷è êè ýòó îïàñ íîñ òü ïðåê -
ðàñ íî îñîç íàþò è ñåðüåç íî ïðî ðà áà òû âàþò AI ó÷àñ òíè êîâ îò -
ðÿ äà. Îò äó øè õî ÷åò ñÿ âå ðèòü, ÷òî «I» â äàí íîé àá áðå âèà òó ðå
áó äåò ðàñ øèô ðî âû âàòü ñÿ íå èíà ÷å êàê «Intelligence», à íå
«Idiot». Ïî ìè ìî AI âå äåò ñÿ ðà áî òà íàä âîç ìîæ íîñ òüþ îò äà âàòü
êîì ïëåê ñíûå ïðè êà çû, êî òî ðûå çàñ òà âÿò ïåð ñî íà æåé ïðè ìå -
íÿòü îï ðå äå ëåí íóþ ñòðà òå ãèþ âî âðå ìÿ ñðà æå íèÿ (íå÷ òî ïî -
õî æåå áû ëî â Baldur`s Gate).

ÕÐÎ­ÍÈ­ÊÈÑÊÀ ÇÀ ÒÅ ËÅÉ
Ñèí ãë ðå æèì Redemption ãëó áî êî ïðî ðà áî òàí, ÷åò êî ïðå äîï -
ðå äå ëåí è îò øëè ôî âàí äî áëåñ êà. Ïðè ìåì ýòî çà ïîñ òó ëàò. À
âîò êàê îá ñòîÿò äå ëà ñ ìóëü òèï ëååð-ðå æè ìîì è åñ òü ëè òà êî -
âîé âîîá ùå? Îêà çû âàåò ñÿ, åñ òü. È íå ïðîñ òî ðåà ëè çî âàí äëÿ
ãà ëî÷ êè, à ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé êî ëîñ ñàëü íûé ìî äóëü ñ áî ãà -
òåé øè ìè âîç ìîæ íîñ òÿ ìè. 

Íà÷ íó ñ òî ãî, ÷òî â ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêîé èã ðå ìî æåò ïðè íè -
ìàòü ó÷àñ òèå äî 9 èã ðî êîâ. Ïðè ÷åì îäèí èç íèõ ÿâ ëÿåò ñÿ
Storyteller (ñêà çà òåëü èëè ïî âåñ òâî âà òåëü èñ òî ðèè), à îñ òàëü -
íûå – ïðèê ëþ ÷åí öà ìè. Ñêà çà òåëü ìî æåò ñîç äà âàòü ñ ïî ìîùüþ
âñòðîåí íî ãî èí ñòðó ìåí òà ðèÿ ñâîè ñîá ñòâåí íûå ìè ðû, íà çû -
âàå ìûå «õðî íè êà ìè» (íå ïó òàòü ñ áîëü íû ìè àë êî ãî ëèç ìîì!). 

Â ïðå äå ëàõ ñîá ñòâåí íîé õðî íè êè Ñêà çà òåëü ìî æåò áûòü öà ðåì
è áî ãîì. Îá ðà òè òå âíè ìà íèå, ÷òî èìåí íî «ìî æåò áûòü», è ïî -
÷å ìó äå ëî îá ñòîèò èìåí íî òàê, ÿ ñêà æó ÷óòü íè æå. À ïî êà ïðîñ -
òî ïðåä ñòàâü òå ñå áå íà ñå êóí äó, êàê áó äåò ïðî òå êàòü èã ðà ïîä
áäè òåëü íûì âñå âè äÿ ùèì îêîì Ñêà çà òå ëÿ.

Ïðåä ñòàâü òå, ÷òî ãðóï ïà ïåð ñî íà æåé íà ÷à ëà ñâîè ïðèê ëþ -
÷å íèÿ. Ðà çó ìååò ñÿ, ïðåä âà ðè òåëü íî Ñêà çà òåëü «çà ãî òàâ ëè -
âàåò» àí òó ðàæ ìè ðà, ðàñ ñòàâ ëÿåò â íåì ïðî òèâ íè êîâ è NPC,
ðàñ ïè ñû âàåò äèà ëî ãè (ïî î÷å âèä íûì ïðè ÷è íàì, â îò ëè ÷èå
îò ñèí ãëà, îíè íå áó äóò îç âó ÷å íû), ðàç ðà áà òû âàåò ñþ æåò -
íóþ ëè íèþ è ò.ä. Íî êàê áû íè áûë ãëó áî êî ïðî äó ìàí ìèð,
æè âûå èã ðî êè âñåã äà íàé äóò â íåì îã ðå õè èëè ïðî òè âî ðå -
÷èÿ. Íó, èëè, ïî êðàé íåé ìå ðå, ìî ãóò ñâîè ìè äåé ñòâèÿ ìè
âûç âàòü íåï ðå äóñ ìîò ðåí íûå èã ðî âîé ëî ãè êîé ñè òóà öèè. Âîò
òóò-òî Ñêà çà òåëü è ïðîÿ âèò ñâîé òà ëàíò. Ðàñ ñìîò ðèì ñè òóà -
öèþ — îäèí èç èã ðî êîâ ðå øèë, ÷òî îí ìî æåò íà ïàñ òü íà ïðî -
òèâ íè êà-âàì ïè ðà, èñ ïîëü çóÿ ïîä ðó÷ íîå ñðåä ñòâî — äëèí -
íóþ òîí êóþ íîæ êó îò èã ðàëü íî ãî àï ïà ðà òà. Âîç ìîæ íî òà -
êîå? Ïî ÷å ìó áû è íåò! Íî, êî íå÷ íî, äâè æîê Redemption íà òà -
êèå ÷ó äå ñà, óâû, íå ñïî ñî áåí è îá ðà áî òàòü ïî äîá íûå ñè òóà öèè
ïðîñ òî íå â ñîñ òîÿ íèè. À âîò Ñêà çà òåëü ðàç ðå øèò ïðîá ëå ìó â
îäèí ìî ìåíò, ïå ðå äàâ íà ïà äàþ ùå ìó èã ðî êó îðó æèå, íà ïî ìè -
íàþ ùåå òîí êèé äå ðå âÿí íûé øòûðü, èëè ïðîñ òî ñíè ìåò ó âàì -
ïè ðà ñêîëü êî-òî õèò-ïîèí òîâ. Èçÿù íî, âåð íî?

×òî ïî òåí öèàëü íî ìî æåò âûò âî ðÿòü â ñîá ñòâåí íîì ìè ðå Ñêà -
çà òåëü? Ïî âåðü òå, íå ìà ëî:

— ñîç äà âàòü, ðàñ ïî ëà ãàòü è óíè÷ òî æàòü ëþ áîé îáúåêò.
Ïðè ÷åì ïî íÿ òèå «îáúåêò» â Redemption òðàê òóåò ñÿ î÷åíü
øè ðî êî.

— èç ìå íÿòü èí âåí òàðü ïåð ñî íà æà è åãî ñòà òèñ òè êó.

— ïðè íó äè òåëü íî ïå ðå ìå ùàòü îáúåê òû è ïåð ñî íà æåé
(âêëþ ÷àÿ èã ðî êîâ).

— âæèâ ëÿòü ñÿ â ëþ áî ãî ïåð ñî íà æà è óï ðàâ ëÿòü èì.

— ñî çåð öàòü ìèð ñ ëþ áîé òî÷ êè èëè «èç ãëàç» ëþ áî ãî ïåð -
ñî íà æà èëè èã ðî êà.

— àê òè âè ðî âàòü îï ðå äå ëåí íûå çà ðà íåå ñîç äàí íûå ñî áû -
òèÿ. 

— äî áàâ ëÿòü XP (î÷ êè îïû òà) ïåð ñî íà æàì.

— ðå ãó ëè ðî âàòü ñêî ðîñ òü òå ÷å íèÿ âðå ìå íè.

Êàê âèä íî, Ñêà çà òåëü äåé ñòâè òåëü íî âñå ìî ãóù â ïðå äå ëàõ
ñâîå ãî ìè ðà. Íî äà âàé òå çà äà äèì ñÿ âîï ðî ñîì — à åñ òü ëè ýòî
õî ðî øî? Âåäü íå âñåì èã ðî êàì ïðè äåò ñÿ ïî âêó ñó òî òàëü íîå

ñà ìîóï ðàâ ñòâî èëè àá ñî ëþò íàÿ âëàñ òü Ñêà çà òå ëÿ. Áûòü ìî æåò,
îíè ñî÷ òóò åãî äåé ñòâèÿ íåñ ïðà âåä ëè âû ìè èëè íå ëî ãè÷ íû ìè,
íî ñäå ëàòü íè ÷å ãî ñìî ãóò. 

Ïî ýòîé ïðè ÷è íå ðàç ðà áîò ÷è êè Redemption ââå ëè îã ðà íè ÷å íèÿ
ôóí êöèé Ñêà çà òå ëÿ. Ïðè ýòîì ÷åò êî îï ðå äå ëÿåò ñÿ, ÷òî Ñêà çà -
òåëü ìî æåò äå ëàòü, à ÷òî íå ìî æåò. Íàï ðè ìåð, åìó äîç âî ëÿåò -
ñÿ ñâî áîä íî ïå ðå ìå ùàòü ñÿ ïî ìè ðó, âñå ëÿòü ñÿ â NPC, íî çàï -
ðå ùå íî ìå íÿòü ñî äåð æè ìîå èí âåí òà ðÿ è âíî ñèòü èç ìå íå íèÿ â
ñòà òèñ òè êó èã ðî âûõ ïåð ñî íà æåé. Ïî-ìîå ìó — èäåÿ ãå íèàëü -
íàÿ.

Îñ òà ëîñü ñêà çàòü òîëü êî ïà ðó ñëîâ îá èí ñòðó ìåí òà ðèè, ñ ïî -
ìîùüþ êî òî ðî ãî áó äóò ñîç äà âàòü ñÿ õðî íè êè. Ïî âñåé âè äè ìîñ -
òè, ðàç ðà áîò ÷è êè ïå ðå äà äóò ïî÷ òè â ïîë íîì âè äå òå ïðîã ðàì -
ìû è óòè ëè òû, ñ êî òî ðû ìè ðà áî òàþò ñà ìè. Òàê ÷òî ìàê ñè ìàëü -
íàÿ ãèá êîñ òü ìè ðà è øè ðî ÷àé øèå âîç ìîæ íîñ òè ïî åãî òðàí -
ñôîð ìà öèè îáåñ ïå ÷å íû. 

ÊÈÑ ÊÓÏ ËÅ ÍÈÞÃÐÅ­ÕÎÂ—ÃÎ ÒÎ ÂÛ!
Ðà áî òà íàä Redemption áëè çèò ñÿ ê ñ÷àñ òëè âî ìó çà âåð øå íèþ.
Ïðîåêò âî ìíî ãîì íåî áû÷ íûé, â êà êîì-òî ñìûñ ëå íåò ðà äè -
öèîí íûé è îò äåëü íû ìè ÷àñ òÿ ìè ýïà òàæ íûé. Íî çà ýòî ìíå îí
è ïîí ðà âèë ñÿ. Åñ òü â íåì ïåð ñïåê òè âû è îï ðå äå ëåí íàÿ «èçþ -
ìèí êà». Îñ òà ëîñü òîëü êî äîæ äàòü ñÿ...

Íà ýòîì ÿ è ðàñ ïðî ùàþñü ñ âà ìè, ìîè äî ðî ãèå. Ïî ðà îò õî äèòü
ê ñíó, âåäü áóê âàëü íî ÷å ðåç íåñ êîëü êî ìè íóò çàá ðåç æèò ðàñ -
ñâåò, è íî÷ü ìåä ëåí íî óïîë çåò ïðî÷ü... 

À ÿ òàê íå ëþá ëþ ëó ÷è ñîë íöà... 

Î÷åíü íå ëþá ëþ... 

016

Ñò
ðà
íà
 È
Ã
Ð

#
22
(5
5)

Í
îÿ
áð
ü 
19
99

ÕÈÒ?PREVIEW VAMPIRE:THEMASQUERADE—REDEMPTION

ÑÈREVIEW

ÈÃ­ÐÛ,ÑÂß ÇÀÍ ÍÛÅÑÂÀÌ ÏÈ ÐÀÌÈ
Ñà ìîå óäè âè òåëü íîå, ÷òî òà êèõ «âàì ïèð ñêèõ» ïðîåê òîâ
ñîâ ñåì íå ìíî ãî. Åñ ëè íå áðàòü â ðàñ ÷åò èã ðû, ãäå âàì -
ïè ðû ÿâ ëÿþò ñÿ ëèøü áî ëåå-ìå íåå ðÿ äî âû ìè þíè òà ìè
(Heroes of Might and Magic, Warhammer: Dark Omen, Dark
Legions è äðó ãèå), òî íàâ ñêèä êó ÿ âñïîì íèë òîëü êî ÷å òû -
ðå èã ðû. 

Ïà ðàä Àë ëå! Ravenloft, Blood Omen: Legacy of Kain, Ogre
Battle è âñå ìè çà áû òûé Bureau 13. Íå ãóñ òî, ñîã ëà ñè òåñü.
À âåäü êà êàÿ áëà ãî äàò íàÿ ïî÷ âà!.. 

ÏÐÅÄ­ÐÀÑ­ÏÎ­ËÎ­ÆÅ­ÍÈß
ÊÑÒÀ­ÍÎÂ­ËÅ­ÍÈÞ

ÂÀÌ ÏÈ ÐÎÌ
Ðîæ äåí íûé â îï ðå äå ëåí íîå âðå ìÿ ãî äà (íî âî ëó íèå,
ñâÿ òûå ïðàç äíè êè è ò.ä.). 
Ðîæ äåí íûé ñ õâîñ òîì (âðîæ äåí íàÿ àíî ìà ëèÿ), ñ çó áà -
ìè èëè ñ ëèø íè ìè ñîñ êà ìè. 
Ðîæ äåí íûé ñ èç áû òî÷ íûì âî ëî ñÿ íûì ïîê ðî âîì, êðàñ -
íîé ðî äèí êîé èëè äâó ìÿ ñåð äöà ìè. 
Çà ÷à òûé â ñâÿ òîé ïðàç äíèê.
Ñëèø êîì ðà íî îò íÿ òûé îò ìà òå ðèí ñêîé ãðó äè. 
Âñêîð ìëåí íûé ÷ó æîé ãðóäüþ, ïîñ ëå òî ãî êàê áûë îò íÿò
îò ìà òå ðèí ñêîé. 
Ðîæ äåí íûé ñåäü ìîé ñûí ñåäü ìî ãî ñû íà. 
Óìåð øèé íå îê ðå ùåí íûì. 
Ïðîê ëÿ òûé. 
Ìàòü íå åëà äîñ òà òî÷ íîå êî ëè ÷åñ òâî ñî ëè âî âðå ìÿ áå -
ðå ìåí íîñ òè. 
Ìàòü âè äå ëà âàì ïè ðà, áó äó ÷è áå ðå ìåí íîé.

ÄÅÉ­ÑÒÂÈßÈÑÎ­ÁÛ­ÒÈß,
ÊÎ ÒÎ ÐÛÅÌÎ­ÃÓÒÏÐÈ ÂÅÑ ÒÈÊ

ÏÐÅÂ ÐÀ ÙÅ ÍÈÞÂÂÀÌ ÏÈÐÀ
Â ðå çóëü òà òå êîë äîâ ñòâà. 
Ñî âåð øå íèå ñà ìîó áèé ñòâà. 
Ñúåñ òü æè âîò íîå, óáè òîå âîë êîì. 
Áåç íðàâ ñòâåí íàÿ è ãðåø íàÿ æèç íè. 
Èç ìå íà âå ðå (äëÿ ñâÿ ùåí íè êîâ) — â òî÷ êó, ïðè ìå íè -
òåëü íî ê ãëàâ íî ìó ãå ðîþ Redemption!

ÑÎ­ÁÛ­ÒÈßÏÐÎÈÑ ØÅÄ ØÈÅ
ÏÎÑ­ËÅÑÌÅÐ ÒÈ,ÊÎ­ÒÎ­ÐÛÅ

ÌÎ ÃÓÒÏÐÈ­ÂÅÑ­ÒÈÊ
ÏÐÅÂ­ÐÀ­ÙÅ­ÍÈÞ

ÂÂÀÌ­ÏÈÐÀ
Ñìåð òü â ðó êàõ âàì ïè ðà. 
Æè âîò íîå, ïå ðåï ðûã íóâ øåå ÷å ðåç òðóï èëè ãðîá. 

Ïîñ òîÿí íàÿ òåíü íà òðó ïå. 
Íå çà õî ðî íåí íûé òðóï èëè íå ïî äî áàþ ùèå ïî õî ðî íû. 
Ñìåð òü â ðå çóëü òà òå íà ñè ëèÿ èëè óáèé ñòâà. 
Íå îòîì ùåí íîå óáèé ñòâî. 
Òðóï, îñ òàâ ëåí íûé áåç âíè ìà íèÿ. 
Ñìåð òü â ðå çóëü òà òå íåñ ÷àñ òíî ãî ñëó ÷àÿ íà âî äå (óòîï -
ëåí íèê). 
Îá êðà äåí íûé òðóï. 
Ïî õî ðî íåí íûé ëè öîì âíèç. 

ÄÐÓ­ÃÈÅÈÌÅ ÍÀ
ÂÀÌ­ÏÈ­ÐÎÂ

Ëà òèí ñêîå Ðóñ ñêîå
Adze Ýäçý
Algul Ýë ãóë
Alp Ýëï
Aluga Ýëóãà
Asanbosam Ýñàí áîñýì
Aswang Àñ âàíã
Bajang Áàä æàíã 
Baobhan-sith Áàîá õàí-ñèòõ 
Bhuta Áõóòà
Blutsauger Áëàò ñîä æåð
Brahmaparush Áðàõ ìà ïà ðóø
Bruxsa Áðóêñà
Churel ×à ðåë
Civatateo Ñè âà òà òåî
Danag Äà íàã
Derg-due Äåðã-äó
Dhampir Äàì ïèð
Dubbelsuger Äàá áåëü-øóãå
Empusas Èì ïà ñàñ
Eretica Èðýòèê
Gayal Ãà éàë
His-hsue-kuei Õèñ-ñüþ-êüþè
Incubus/succubus Èí êó áóñ/ñó êó áóñ
Jaracacas Äæà ðà êà êàñ
Kuang-shi Êóàíã-øè
Kudlak Êóä ëàê
Lamia Ëà ìèÿ
Lampir Ëàì ïèð
Langsuir Ëàí ãñâèð
Lugat Ëó ãàò
Mandurugo Ìàí äó ðóãî
Masan Ìà ñàí
Masani Ìà ñàíè
Moroii Ìî ðîèé
Muroni Ìó ðîíè
Nelapsi Íè ëàïñè
Neuntoter Íîé òî òåð
Nosferatu Íîñ ôå ðàòó

Ohyn Îèí
Pacu Pati Ïà êó-ïàòè
Pelesit Ïè ëå ñèò
Penanggalan Ïå íàíã-ãà ëàí
Pijavica Ïèä æà âèêà
Priculics Ïðè êó ëèêñ
Psychic Vampires Ïñàé êèê âýìïàéðñ
Rakshasa Ðàê øàñà
Strigoica Ñòðè ãîéñà
Strigoii Ñòðè ãîèé
Tlaciques Òëà öèê
Ubour Óáó
Upir Óïûðü
Upor Óïîð
Upyr Óïàéð
Ustrel Óñ òðåë
Vampire/Vampyre Âýìïàéð
Varcolaci Âàð êî ëàöè
Vetala Âè òàëà
Volkodlak Âîë êîä ëàê
Vourdalak Âóð äà ëàê
Vrykolalas Âðó êî ëà ëàñ
Vrykolatios Âðó êî ëà òèîñ
Vudodlak Âó äîä ëàê

ÍÈ­ÃÈ­ËÈÑ­ÒÛÈÈÕÐÅ ÃÀ ËÈÈ
Êîñ òÿ êîì íå çà âè ñè ìîé êîì ïà íèè Nihilistic Software ÿâ -
ëÿþò ñÿ:

Robert Huebner— âå äó ùèé ïðîã ðàì ìèñò; 
Maarten Kraaijvanger— âå äó ùèé äè çàé íåð è õó äîæ íèê;
Steve Tietze— äè çàéí óðîâ íåé; 
Ray Gresko— ïðå çè äåíò êîì ïà íèè è ðó êî âî äè òåëü
ïðîåê òà Redemption.

Âïðî ÷åì, âðÿä ëè èìå íà ñêà æóò ìíî ãîå. Ëó÷ øå áó äåò ïå -
ðå ÷èñ ëèòü ïðîåê òû, â êî òî ðûõ «íè ãè ëèñ òû» ïðè íè ìà ëè
ó÷àñ òèå: Jedi Knight, Starcraft, Dark Forces, Requiem, àä -
äî íû è ïà êè ê Quake, Descent, Shadows of the Empire,
Indiana Jones and the Infernal Machine. Êðî ìå ýòî ãî, Ðýé
Ãðåñ êî áûë îä íèì èç îôè öèàëü íûõ òåñ òå ðîâ AD&D 2nd
Edition Rulebook. Êîì ìåí òà ðèè èç ëèø íè.

Êàê áû ëî óïî ìÿ íó òî âû øå, êîì ïà íèÿ Nihilistic Software
ÿâ ëÿåò ñÿ ïîë íîñ òüþ íå çà âè ñè ìîé è âå äåò ðàç ðà áîò êó
áåç äàâ ëå íèÿ êà êî ãî-òî ãè ãàí òà. Ò.å. íå äàåò âìå øè âàòü -
ñÿ â ñó ãó áî èí òèì íûé êðåà òèâ íî-òâîð ÷åñ êèé ïðî öåññ íè -
êî ìó èç âíå. È ýòî áû ëî îä íèì èç âàæ íûõ óñ ëî âèé ïðè
ïîä ïè ñà íèè êîí òðàê òà ñ Activision.

ÊËÀ­ÍÛÂÀÌ ÏÈ -
ÐÎÂÂVAMPIRE:

THEMASQUERADE
The Cammarilla— êëàí «êóëü òóð íûõ è öè âè ëè çî âàí -
íûõ» âàì ïè ðîâ, êî òî ðûå ñêðû âàþò ôàêò ñâîå ãî ñó ùåñ -
òâî âà íèÿ îò ÷å ëî âå ÷åñ òâà. Â îá ùåì, áî ëåå èëè ìå íåå
«õî ðî øèå» âàì ïè ðû.
The Sabbat— ñâî áî äî ëþ áè âûé è êðàé íå íå çà âè ñè ìûé
êëàí, êî òî ðûé ñìîò ðèò íà ëþ äåé ëèøü êàê íà ðà áî ÷èé
èí ñòðó ìåíò è ïî ëåç íîå îðó æèå â áîðü áå çà âû æè âà íèå.
The Anarchs — êëàí ñà ìûõ íàñ òîÿ ùèõ âàì ïè ðîâ-àíàð -
õèñ òîâ, êî òî ðûå ïîñ òîÿí íî çà òå âàþò âðàæ äó ñ êîí êó -
ðåí òà ìè áåç ìà ëåé øåé ôîð ìàëü íîé ïðè ÷è íû. Èì ïðîñ -
òî íðà âèò ñÿ âîå âàòü. 
The Inconnu— êëàí âû ñî êîîá ðà çî âàí íûõ è ìóä ðûõ
âàì ïè ðîâ, êî òî ðûå ïîñ òè ãàþò òàé íû íàóê ðà äè óâå ëè -
÷å íèÿ ñîá ñòâåí íîé ñè ëû è ìî ùè.
The Autarkis — âàì ïè ðû, íå ïðè íàä ëå æà ùèå íè îä íî ìó
èç óïî ìÿ íó òûõ êëà íîâ è íå èìåþ ùèå íè êà êèõ ïðèí öè -
ïèàëü íûõ æèç íåí íûõ óáåæ äå íèé.

ÑÏÈ­ÑÎÊ×ÀÑ ÒÎ
ÏÐÈ­ÌÅ­ÍßÅ­ÌÛÕ

ÑÎÊ ÐÀ ÙÅ ÍÈÉ
WoD— World of Darkness. Îñ íîâ íîé ìèð, îáúå äè íÿþ -
ùèé â ñå áå ìè ðû Vampire, Mage, Werewolf, Wraith è
Changeling.
VtM— Vampire: the Masquerade.
VtDA — Vampire: the Dark Ages.
MtA— Mage: the Ascension.
MtS — Mage: the Sorcerer`s Crusade.
WtA— Werewolf: the Apocalypse.
WtWW — Werewolf: the Wild West. 
WtO— Wraith: the Oblivion. 
CtD— Changeling: the Dreaming. 
ST — Storyteller, ò.å. ðàñ ñêàç ÷èê. Àíà ëîã Âå äó ùå ãî
(Dungeon Master) èç AD&D èãð.

ÑÅÐ­ÄÅ×­ÍÀß
ÁËÀ ÃÎ ÄÀÐ ÍÎÑÒÜ

Âû ðà æàþ îã ðîì íóþ ïðèç íà òåëü íîñ òü Ïàâ ëó Ïåð ìÿ êî âó,
ìà òå ðèà ëû êî òî ðî ãî ÿ èñ ïîëü çî âàë ïðè ïîä ãî òîâ êå
ñòàòüè. Ñòðà íè÷ êà Ïàâ ëà íà õî äèò ñÿ ïî àä ðå ñó
http://home.ural.ru/~vampir/, è òàì âû íàé äå òå ìíî æåñ -
òâî èí òå ðåñ íåé øåé èí ôîð ìà öèè î âàì ïè ðàõ. Íàï ðè ìåð,
î òîì, ÷òî âàì ïèð íå ìî æåò ïðî íèê íóòü â äîì, íå áó äó -
÷è â íå ãî ïðèã ëà øåí íûì, èëè... Âïðî ÷åì, íå áó äó ðàñ -
êðû âàòü âñå òàé íû; çàé äè òå — óç íàå òå âñå ñà ìè.
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Harley-Davidson: L.A. Riders — ýòî àð êà äà îò Sega. Òðåòüÿ ìî äåëü, ñîîò âåò ñòâóþ ùàÿ
ñëó ÷àþ ãðà ôè êà è âñå ÷òî ïî ëî æå íî â òà êîé ñè òóà öèè. Ïðèí öèï èã ðû ÷ðåç âû ÷àé íî
ïðîñò — êà òàåøü ñÿ îò checkpoint`à ê checkpoint`ó, ïî ïó òè ñî áè ðàÿ ðàç ëè÷ íûå áî íó -
ñû. Âïðî ÷åì, âàæ íî ñîâ ñåì äðó ãîå. Âàæ íî òî, ÃÄÅ íàì ïðè õî äèò ñÿ êà òàòü ñÿ. À êà òàòü -
ñÿ íàì ïðè õî äèò ñÿ ïî âïîë íå íàñ òîÿ ùå ìó, ðåà ëèñ òè÷ íî ñìî äå ëè ðî âàí íî ìó ãî ðî äó, ïî
òðî òóà ðàì êî òî ðî ãî ðàç ãó ëè âàþò ïî ëè ãîí íûå ëþ äè, à ïî äî ðî ãàì ðàçúåç æàþò ñîò íè
àâ òî ìî áè ëåé. Óï ðàâ ëÿòü ìî òî öèê ëîì ïðîñ òî è âå ñå ëî, îí áåç ïî ìåõ âúåç æàåò íà òðî -
òóàð, âå ñå ëî ïîä ñêà êè âàåò íà õîë ìàõ â ïàð êå è îõîò íî ñøè áàåò çà áîð ÷è êè íà ñâîåì
ïó òè. Òà êàÿ áåñ øà áàø íîñ òü èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà ïðîèç âî äèò ñà ìîå íåî áû÷ íîå âïå ÷àò -
ëå íèå. Ôàê òè ÷åñ êè — ýòî Motocross Madness, êî òî ðûé ñåðüåç íî îò ëè ÷àåò ñÿ ôàí òàñ òè -
÷åñ êèì ðàç íîîá ðà çèåì (ãðà ôè êà âàæ íà, êî íå÷ íî, íî íå íàñ òîëü êî, ÷òî áû óïî ìè íàòü î
íåé â ýòîì ñëó ÷àå). 

×òî õà ðàê òåð íî, ðàç ðà áîò ÷è êè âïîë íå òðåç âî îöå íè ëè íå äîñ òàò êè Motocross Madness.
Îíè ñî âåð øåí íî ïðà âèëü íî ðå øè ëè, ÷òî â èã ðå íå õâà òàåò ðàç íîîá ðà çèÿ. È îíè âïîë -
íå ëî ãè÷ íî ðå øè ëè ñäå ëàòü íå êî òî ðîå ïî äî áèå L.A. Riders. Òîëü êî, íå äàé Áîã, íå êî -
ïèþ, à èìåí íî — ïî äî áèå. Âñå ðàâ íî ðå ñóð ñîâ ñðåä íåñ òà òèñ òè ÷åñ êî ãî PC íå õâà òèò íà

òî, ÷òî íàì ïðåä ëà ãàåò ñÿ â àð êà äå îò Sega. À äå ëàòü èã ðó, ìè íè ìàëü íûå ñèñ òåì íûå
òðå áî âà íèÿ êî òî ðîé áó äóò ïðåä ïî ëà ãàòü hi-end ìà øè íó, áû ëî áû, ïî ìåíü øåé ìå ðå,
ñòðàí íî. 

Èòàê, ÷òî æå íî âåíü êî ãî? Ïðåæ äå âñå ãî, íàì ïðåä ëà ãàþò ñÿ çíà ÷è òåëü íî áî ëåå íà ñû ùåí -
íûå îò êðû òûå ïðîñ òðàí ñòâà, íà êî òî ðûõ áó äóò âñòðå ÷àòü ñÿ äå ðåâüÿ, êóñ òû è ïðî ÷àÿ ðàñ -
òè òåëü íîñ òü. Íà ïîì íþ, ÷òî òåð ðè òî ðèÿ â Motocross Madness ïðåä ñòàâ ëÿ ëà ñî áîé ãî ëóþ
ïóñ òû íþ, êî òî ðóþ îæèâ ëÿ ëè ëèøü õîë ìè êè, äà ïîñ òîÿí íî ìåëü êàþ ùèå ìî òî öèê ëèñ òû.
Ïîÿ âÿò ñÿ äà æå èí òå ðàê òèâ íûå îáúåê òû. Ñðå äè íèõ áó äóò áî ëåå-ìå íåå îáû÷ íûå, òà êèå êàê
ïî ëî ñà òûå êî íó ñû, îò ìå ÷àþ ùèå ìàð øðóò, êîï íû ñå íà è ñó ìàñ øåä øèå çðè òå ëè. Íå âîë íóé -
ñÿ, ÷è òà òåëü, ðàç äà âèòü èõ ó òå áÿ íå ïî ëó ÷èò ñÿ. Âî-ïåð âûõ, ýòî äîñ òà òî÷ íî ñëîæ íî ñ òåõ -
íè ÷åñ êîé òî÷ êè çðå íèÿ (íå ñòîèò çà áû âàòü, ÷òî ìû óï ðàâ ëÿåì ìî òî öèê ëîì), âî-âòî ðûõ, ïðè
ìà ëåé øåé îïàñ íîñ òè îíè áó äóò âûï ðû ãè âàòü ïðÿ ìî èç-ïîä êî ëåñ è, àêè ñòðàó ñû, óáå ãàòü â
íåèç âåñ òíîì íàï ðàâ ëå íèè. 

Î÷åíü âàæ íûì äî ïîë íå íèåì ñëå äóåò ñ÷è òàòü ïîÿâ ëå íèå ïðèí öè ïèàëü íî íî âî ãî ðå æè ìà.
Ñòðî ãî ãî âî ðÿ, ðàç ðà áîò ÷è êè çäåñü íå ïåð âîîò êðû âà òå ëè, èõ, êàê, âïðî ÷åì, è ìíî ãèõ äðó -
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ñå-òà êè óäè âè òåëü íî, êàê âñå áûñ òðî ìå íÿåò ñÿ â íà øåì ìè ðå! Åùå ñîâ ñåì íå äàâ íî ãîí êè íà ìî -
òî öèê ëàõ âîîá ùå íå âñòðå ÷à ëèñü. Ñè òóà öèþ ñ ëåã êîñ òüþ èç ìå íèë Motoracer, ïîñ ëå êî òî ðî ãî æàíð
áóê âàëü íî ðàñ öâåë õî ðî øè ìè è ðàç íû ìè ïðî äóê òà ìè. Åùå ñîâ ñåì íå äàâ íî ñâî áî äà ïå ðåä âè æå -
íèÿ â ãîí êå áû ëà íå äî ñÿ ãàå ìîé feature. Âû øåë Monster Truck — è òóò âûÿñ íè ëîñü, ÷òî ãè ãàí òñêèå
îò êðû òûå ïðîñ òðàí ñòâà â èã ðàõ ýòî ãî æàí ðà íå òàê óæ è æå ëàí íû, êàê äó ìà ëîñü ðàíü øå. Íó à
ïî òîì áûë Motocross Madness, â êî òî ðîì ñâî áî äà ïå ðåä âè æå íèÿ îêà çà ëàñü ïîë íîñ òüþ âîñ òðå áî -
âàí íîé. Áå øå íàÿ äè íà ìè÷ íîñ òü, ðåà ëèñ òè÷ íàÿ ôè çè êà è âå ëè êî ëåï íàÿ ãðà ôè êà ñäå ëà ëè ñâîå äå -
ëî. Íî ñèòü ñÿ íà ðå âó ùèõ ìî òî öèê ëàõ ïî áåñ êðàé íèì ïðîñ òî ðàì ïðå ðèé îêà çà ëîñü èí òå ðåñ íî.
Motocross Madness äåé ñòâè òåëü íî áûë ñïî ñî áåí óâ ëå÷ü íà êà êîå-òî âðå ìÿ, ïîñ ëå ÷å ãî áëà ãî ïî -
ëó÷ íî íà äîå äàë, êàê, âïðî ÷åì, è âñå îñ òàëü íîå. Ïðè ÷è íà äî êðàé íîñ òè áà íàëü íà — âñå áû ëî
ñëèø êîì ðàç íîîá ðàç íî. Îñî áåí íî äëÿ ëþ äåé, çíà êî ìûõ ñ Harley-Davidson: L.A. Riders. Îá ýòîé
øòó÷ êå, êñòà òè, ñòîè ëî áû ïî ãî âî ðèòü äî ïîë íè òåëü íî. 
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MOTOCROSSMADNESS2
Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: ãîí êà/ñè ìó ëÿ òîð
Èç äà òåëü: Microsoft
Ðàç ðà áîò ÷èê: Rainbow Studios
Òðåáîâàíèÿ ê êîìïüþòåðó: Pentium II 233,

32 MB RAM, Win`98
Îíëàéí: www.microsoft.com
Äàòà âûõîäà: âåñ íà 2000 ãîäà



ãèõ, îïå ðå äè ëà Sony ñî ñâîèì Gran Turismo, íî âñå æå â
Motocross Madness 2 áó äóò ñî âåð øå íû íå êî òî ðûå íî âà -
öèè. Ñìûñë íî âî ãî ðå æè ìà, êî òî ðûé íà çû âàåò ñÿ Pro
Circuit Career, çàê ëþ ÷àåò ñÿ â ïîÿâ ëå íèè ó èã ðî êà äå íåã è
âîç ìîæ íîñ òè ñî âåð øåí ñòâî âàòü ñâîé ìî òî öèêë. Íó, ê
ïðè ìå ðó, åñ ëè âû ïî áå äè òå â îä íîì ÷åì ïèî íà òå, òî ïî -
ëó ÷è òå äåíü ãè, íà êî òî ðûå ìîæ íî ïî ÷è íèòü ñâîé äðàí -
äó ëåò èëè, ê ïðè ìå ðó, ïî ìå íÿòü ìî òîð. Äà, êñòà òè, íå
ñòîèò çà áû âàòü è î ñà ìîì ãîí ùè êå — îí áó äåò î÷åíü
áëà ãî äà ðåí, åñ ëè âû íå ïîñ êó ïè òåñü íà õî ðî øå ãî êîñ -
òîï ðà âà, áåç óñ ëóã êî òî ðî ãî øàí ñû íà ïî áå äó â áó äó ùåì
ìî ãóò îêà çàòü ñÿ íå òàê âå ëè êè. Êðî ìå òî ãî, ñòà íóò äîñ -
òóï íû íî âûå, áî ëåå ñëîæ íûå ñî ðåâ íî âà íèÿ, â êî òî ðûõ
âà øè ñî ïåð íè êè áó äóò âåñ òè ñå áÿ çíà ÷è òåëü íî áî ëåå àã -
ðåñ ñèâ íî. Ñî âðå ìå íåì âû, âîç ìîæ íî, ñìî æå òå íà êî ïèòü
äå íåã íà ïî êóï êó áî ëåå êðó òî ãî ìî òî öèê ëà è ò.ä. Ôàê òè -
÷åñ êè íî âûå ìî òî öèê ëû â ýòîì ðå æè ìå èã ðû áó äóò âûñ -
òó ïàòü â êà ÷åñ òâå ñâîåîá ðàç íûõ ïðè çîâ. Âïðî ÷åì, íå
ìå íåå èí òå ðåñ íû äîë æíû áûòü ðàç ëè÷ íûå èõ êîí ôè ãó -
ðà öèè... sorry, êîí ñòðóê öèè. Âåäü â Motocross Madness 2
ó èã ðî êà ïîÿ âèò ñÿ âîç ìîæ íîñ òü ñîá ñòâåí íî ðó÷ íî ñîá -
ðàòü ñâîþ ñîá ñòâåí íóþ ìî äåëü, à çà òåì è èñ ïû òàòü åå â
äåé ñòâèè. Ìîæ íî ìå íÿòü ìî òîð, êî ëå ñà, ïå ðåä íþþ âèë -
êó è òî ìó ïî äîá íûå øòó÷ êè. Òàê ÷òî ïðè èç âåñ òíîì ñòà -
ðà íèè ìîæ íî äà æå ñîá ðàòü íå÷ òî ïî õî æåå íà Harley-
Davidson, ÷òî ñà ìî ïî ñå áå êðó òî.

Êðî ìå Pro Circuit Career ïîÿ âèò ñÿ åùå îäèí ðå æèì ïîä
íàç âà íèåì Enduro. Ýòî, ïðÿ ìî-òà êè ñêà æåì, âïîë íå ñâå -
æåå èçîá ðå òå íèå ðàç ðà áîò ÷è êîâ ñïî ñîá íî èç ðÿä íî ïî -
çà áà âèòü âñåõ ëþ áè òå ëåé íåî æè äàí íîñ òåé. Â Enduro
íàì ïðè äåò ñÿ êà òàòü ñÿ îò îä íîé òî÷ êè ê äðó ãîé, íî âà -
òîð ñòâî æå ðàç ðà áîò ÷è êîâ çàê ëþ ÷àåò ñÿ â òîì, ÷òî íà
òåð ðè òî ðèè, íà êî òî ðîé ïðî õî äèò ãîí êà, ïðåä ñòàâ ëå íû
íåñ êîëü êî òè ïîâ terrain`à. Àñ ôàëü ò, ãðÿçü, ãðà âèé, ñíåã,
ëåä — áó äóò îò ëè ÷àòü ñÿ äðóã îò äðó ãà òàê, êàê îíè îò ëè -
÷àþò ñÿ äðóã îò äðó ãà â ðåàëü íîé æèç íè. Âïðî ÷åì, íà
ýòîì íî âîâ âå äå íèÿ ðàç ðà áîò ÷è êîâ íå çà êàí ÷è âàþò ñÿ. Â
îá ùåì, ðà äóé òåñü, ãîñ ïî äà, ó íàñ ïîÿ âè ëàñü òà êè âîç -
ìîæ íîñ òü ñðàâ íèòü Motocross Madness 2 ñ Harley-
Davidson: L.A. Riders. Ìàð øðóò Enduro ìî æåò íà ÷àòü ñÿ
ãäå-íè áóäü íà ôåð ìå, íà êî òî ðîé íàì ïðè äåò ñÿ ñòà ðà -
òåëü íî îáúåç æàòü ãëó ïûõ öûï ëÿò (ñòîèò ïîì íèòü, ÷òî
ñòîë êíî âå íèå ñ íè ìè ìî æåò çà êîí ÷èòü ñÿ î÷åíü ïëà ÷åâ -
íî). Ïî òîì íàì ïðè äåò ñÿ ïðî êà òèòü ñÿ ïî ëå ñó, îò ÷àÿí íî

ìà íåâ ðè ðóÿ ìåæ äó äå ðåâüÿ ìè. È âñå ëèøü äëÿ òî ãî, ÷òî -
áû âûå õàòü íà øîñ ñå è ïî ïû òàòü ñÿ ïðîð âàòü ñÿ ÷å ðåç
ìåð òâóþ ïðîá êó. Ýòî — ëèøü íåñ êîëü êî ïðè ìå ðîâ òî ãî,
ãäå ìî æåò ïðî õî äèòü ãîí êà. Ðàç ðà áîò ÷è êè æå ãî âî ðÿò è
îá àýðî ïîð òå ñ ñà äÿ ùè ìè ñÿ è âçëå òàþ ùè ìè ñà ìî ëå òà ìè,
è î ãîð íûõ òðàñ ñàõ, è äà æå î êà êèõ-òî íà âîä íåí íûõ ðå -
ãèî íàõ!

Ðà çó ìååò ñÿ, íå ìî æåò íå âîç íèê íóòü âîï ðîñ î ìå òî äàõ
îðèåí òè ðî âà íèÿ â ïðîñ òðàí ñòâå Motocross Madness 2.
Âåäü, ïî ìè ìî âñå ãî ïðî ÷å ãî, ñîîá ùàåò ñÿ è î òîì, ÷òî
òåð ðè òî ðèÿ óâå ëè ÷èò ñÿ â öå ëûõ ÷å òû ðå ðà çà! ×òî óæ òàì
ãî âî ðèòü î âîç ìîæ íîñ òè ñáèòü ñÿ ñ êóð ñà â ñà ìûé íå ïîä -
õî äÿ ùèé ìî ìåíò èëè â ñà ìîì êîí öå îêà çàòü ñÿ ãäå-íè -
áóäü äà ëå êî â ñòî ðî íå îò ôè íè øà. Âïðî ÷åì, ðàç ðà áîò -
÷è êè óæå ñåé ÷àñ ñîîá ùàþò î òîì, ÷òî íà èã ðî âîì ýêðà -
íå áó äåò ðàç ìå ùå íà ìà ëåíü êàÿ êàð òà ñ èí äè êà òî ðîì
íàñ òîÿ ùå ãî ìåñ òî ðàñ ïî ëî æå íèÿ ãîí ùè êà è ðà äà ðîì, îá -
íà ðó æè âàþ ùèì ïðèá ëè æå íèå ñî ïåð íè êîâ. 

Ãðà ôè êà... ß áîþñü áûòü íåï ðà âèëü íî ïî íÿ òûì, åñ ëè
ñêà æó, ÷òî â Motocross Madness 2 îíà íà äàí íûé ìî ìåíò
çíà ÷è òåëü íî áåä íåå, ÷åì â òåõ æå L.A. Riders. Ïîýòî ìó
óäåð æóñü. Âñå-òà êè íà äàí íûé ìî ìåíò èã ðà íà õî äèò ñÿ â
íà ÷àëü íîé ñòà äèè ðàç ðà áîò êè, äà è, îáúåê òèâ íî ãî âî ðÿ,
ïðåä ñòàâ ëåí íûå ñêðèí øî òû äåé ñòâè òåëü íî î÷åíü êðà -
ñè âû, ïóñ òü íàì è íå óäàñ òñÿ íàñ ÷è òàòü ðå êîð äíîå êî ëè -
÷åñ òâî ïî ëè ãî íîâ â ôè ãóð êå ìî òî öèê ëèñ òà. Ñîç äà òå ëè
Motocross Madness 2 òàê æå îáå ùàþò íàì ôàí òàñ òè ÷åñ -
êîå êà ÷åñ òâî «ïðà âèëü íîé» àíè ìà öèè, êî òî ðàÿ, óâå ðåí,
çàò êíåò çà ïîÿñ ëþ áóþ äðó ãóþ ìî òî ãîí êó. Ãî âî ðèò ñÿ
òàê æå è î ñîâ ñåì íåç íà ÷è òåëü íûõ äå òà ëÿõ, òà êèõ, íàï -
ðè ìåð, êàê îðè ãè íàëü íîå ïî âå äå íèå ïóá ëè êè íà ñòàð òå,
âñïûø êè ôî òî êà ìåð ñ òðè áóí è ïðî ÷àÿ åðóí äèñ òè êà. 

Â ñâîå âðå ìÿ Motocross Madness ïðîèç âåë íà èã ðî âóþ
îá ùåñ òâåí íîñ òü ñî âåð øåí íî íå âå ðîÿò íîå âïå ÷àò ëå íèå.
Íèê òî è ïî äó ìàòü íå ìîã, ÷òî ÷òî-ëè áî ïî äîá íîå ìîæ íî,
ïî êðàé íåé ìå ðå, ïðè äó ìàòü, íå ãî âî ðÿ óæå î òîì, ÷òî -
áû ðàç ðà áî òàòü, à òóò — íà òå áå. Ê Motocross Madness 2
ìû ïîä ãî òîâ ëå íû çíà ÷è òåëü íî ëó÷ øå, ÷òî, âïðî ÷åì, íè -
êàê íå ïî ìå øàåò èã ðå â î÷å ðåä íîé ðàç ïî âåð íóòü âñå ñ
íîã íà ãî ëî âó.
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Ðå÷ü çäåñü èäåò, êàê âû ìî æå òå äî ãà äàòü ñÿ èç íàç âà -
íèÿ ñòàòüè, î ïðîåê òå Legend of Dragoon, êî òî ðûé,
êàê è ïðå äû äó ùèå ðà áî òû åãî ñîç äà òå ëåé, ñðà çó
ïðèâ ëåê ê ñå áå âñåîá ùåå âíè ìà íèå. Ñòðàø íî çà
ñóäü áó ýòî ãî ïðîåê òà âàì åùå íå ñòà ëî? À åñ ëè ÿ äî -
áàâ ëþ ê âû øåñ êà çàí íî ìó åùå è òîò ôàêò, ÷òî ïðî äà -
æè ðî ëå âûõ èãð äëÿ PlayStation â ßïî íèè çà ïîñ ëåä -
íèé ãîä óïà ëè ïðè ìåð íî â äâà ðà çà, à òî è áîëü øå (ê
ïðè ìå ðó, òîëü êî ÷òî âû øåä øàÿ â ñâåò ðî ëå âó õà îò
Square (!) Dew Prism çà äâå íå äå ëè ñìîã ëà ïðî äàòü -
ñÿ ëèøü â êî ëè ÷åñ òâå 60 òûñÿ÷ ýêçåì ïëÿ ðîâ, òîã äà

êàê ãîä íà çàä àíà ëî ãè÷ íûé åé ïðîåêò Brave Fencer
Musashiden òîëü êî çà îä íó íå äå ëþ ñìîã ïî ïàñ òü â
ðó êè îêî ëî 300 òûñÿ÷ ÿïîí ñêèõ èã ðî êîâ), òî âû, íà -
äåþñü, ïîé ìå òå, êàê òðóä íî áó äåò ñîç äà òå ëÿì Legend
of Dragoon îï ðàâ äàòü âîç ëî æåí íûå íà íèõ, òå ïåðü
óæå èç äà òåëü ñòâîì Sony, íà äåæ äû. Êñòà òè ãî âî ðÿ,
ïîñ ëåä íåå, êà æåò ñÿ, âñå è òàê ïðåê ðàñ íî ïî íè ìàåò è
ïîýòî ìó äà æå íå ïû òàåò ñÿ ðàñ êðó ÷è âàòü Dragoon ïî
ïîë íîé ïðîã ðàì ìå. Îä íà êî, ê ÷åñ òè Sony ñòîèò îò ìå -
òèòü, ÷òî åå îò íî øå íèå ê Gran Turismo ïî íà ÷à ëó áû -
ëî òà êèì æå ïðîõ ëàä íûì. È òîëü êî ïîñ ëå òî ãî êàê
ýòà èã ðà ñìîã ëà ðà çîé òèñü â ßïî íèè ãè ãàí òñêèì òè -
ðà æîì, îíà íà êî íåö-òî ïî íÿ ëà, ÷òî ó íåå íà ðó êàõ
îêà çàë ñÿ íàñ òîÿ ùèé ñó ïåð õèò è ñòà ëà ïðî òàë êè âàòü
åãî ïî âñåì âîç ìîæ íûì êà íà ëàì (òîëü êî â îä íó íà -

øó ðå äàê öèþ Sony ïðèñ ëà ëà áî ëåå äå ñÿò êà âåð ñèé
ñâîå ãî ñó ïåð õè òà, êî òî ðûå ñîï ðî âîæ äà ëèñü êè ïà ìè
ïðåññ-ðå ëè çîâ è êó ÷åé àð òâîð êà).

Îä íà êî, ïî áîëü øî ìó ñ÷å òó, íàì àá ñî ëþò íî íàï ëå -
âàòü íà òî, êà êèì òè ðà æîì ðà çîé äåò ñÿ Legend of
Dragoon âî âñåì ìè ðå. Äëÿ íàñ, è, íà äåþñü, äëÿ âàñ,
áî ëåå ñó ùåñ òâåí íûì êà æåò ñÿ ñîâ ñåì äðó ãîå, à èìåí -
íî ñà ìà èã ðà, à íå òî, ÷òî åå îê ðó æàåò.

Åñ ëè âû åùå íå çà áû ëè, æàíð ÿïîí ñêîé RPG ÿâ ëÿåò -
ñÿ äî âîëü íî ñòðàí íûì ÿâ ëå íèåì. Èìåí íî â íåì, è
ïî êà òîëü êî â íåì, îñ íîâ íû ìè äîñ òîèí ñòâà ìè ñ÷è -
òàþò ñÿ èñ òî ðèÿ, äè çàéí è àò ìîñ ôå ðà, à ñîâ ñåì íå èã -
ðî âîé ïðî öåññ. Èìåí íî ïîýòî ìó î òà êèõ ìå ëî ÷àõ, êàê

áîå âàÿ ñèñ òå ìà, ïîñ òðîå íèå óðîâ íåé, à òàê æå ñèñ òå -
ìà óï ðàâ ëå íèÿ, ïðè àíîí ñå íî âîé RPG ïðàê òè ÷åñ êè
íèê òî íå óïî ìè íàåò. È äåé ñòâè òåëü íî, â æàí ðå, êî -
òî ðûé ïðè íÿ òî íà çû âàòü «èí òå ðàê òèâ íûì ðî ìà íîì»,
ïðè âû÷ íàÿ íàì ñèñ òå ìà îöå íîê ïðàê òè ÷åñ êè íè êîã äà
íå ðà áî òàåò, è íàì ïðè õî äèò ñÿ ïîä õî äèòü ê ëþ áîé
ÿïîí ñêîé RPG ñ ïî çè öèè, ñêî ðåå, êè íîê ðè òè êîâ, íå -
æå ëè ñ ïî çè öèè èã ðî êîâ. Ïîýòî ìó âåñü ðàñ ñêàç î òîé
æå Legend of Dragoon ìîæ íî áû ëî áû, â ïðèí öè ïå,
çà êîí ÷èòü íà îïè ñà íèè åå ñþ æå òà. Íî òàê êàê ìû î
íåì çíàåì ïî êà î÷åíü ìà ëî, òî ñ íå ãî ìû ëèøü íà÷ -
íåì íà øå ïî âåñ òâî âà íèå îá ýòîé èã ðå.
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îã äà-òî, äàâ íûì-äàâ íî, êîì ïà íèÿ Nintendo ïðèã ëà ñè ëà ñâîþ áîå âóþ
ïîä ðó ãó Square äëÿ ïðåò âî ðå íèÿ â æèç íü íå âè äàí íî ãî ïî ìàñ øòà áàì
ïðîåê òà — ðî ëå âîé èã ðû ñ ó÷àñ òèåì Ìà ðèî, êî òî ðàÿ íà äå ëà ëà ìíî ãî
øó ìà â ïðåñ ñå, íî òàê è íå ñìîã ëà îï ðàâ äàòü âîç ëî æåí íûõ íà íåå ãè -
ãàí òñêèõ íà äåæä. Ïðî äà ëàñü îíà îò íî ñè òåëü íî íåï ëî õî, îä íà êî ïî ïó -
ëÿð íîñ òè Final Fantasy èëè Super Mario åé äî áèòü ñÿ íå óäà ëîñü. Êî ìàí äó åå ðàç ðà áîò ÷è êîâ ðàñ -
ôîð ìè ðî âà ëè, è áîëü øå ìû î íèõ íè ÷å ãî íå ñëû øà ëè. Äâó ìÿ ãî äà ìè ïîç æå áî ëåå ñêðîì íàÿ
Sega òàê æå ðå øè ëà ïðåâ ðà òèòü îä íó èç ñâîèõ ñà ìûõ çíà ìå íè òûõ ñå ðèé â ðî ëå âóþ èã ðó è âû -
ïóñ òè ëà â ñâåò ïðè íÿ òóþ êðè òè êà ìè «íà óðà» RPG âî âñå ëåí íîé Panzer Dragoon, êî òî ðóþ òàê æå
æäàë äî âîëü íî ïðîõ ëàä íûé ïðèåì ñî ñòî ðî íû ÿïîí ñêèõ èã ðî êîâ. Êî ìàí äó åå ðàç ðà áîò ÷è êîâ
òàê æå ðàñ ïóñ òè ëè. È ÷òî áû âû äó ìà ëè, ñîâ ñåì íå äàâ íî ñòà ëî èç âåñ òíî è, áî ëåå òî ãî, ñòà ëî
íàã ëÿä íî âèä íî, ÷òî èìåí íî îñ òàò êè ýòèõ äâóõ êî ìàíä ðàç ðà áîò ÷è êîâ áû ëè íà íÿ òû Sony äëÿ
ñîç äà íèÿ îä íîé èç ñà ìûõ øè êàð íûõ èãð êîí öà ýòî ãî ãî äà.
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LEGENDOFDRAGOON

Ïëàò ôîð ìà: PlayStation
Æàíð: RPG
Èç äà òåëü: Sony
Ðàç ðà áîò ÷èê: Sony
Îíëàéí: www.scei.co.jp
Äàòà âûõîäà: äå êàá ðü 1999 (ßïî íèÿ)



Èòàê, çà äîë ãî äî òåõ ñî áû òèé, ñâè äå òå ëÿ -
ìè êî òî ðûõ ìû ñòà íåì â íî âîé RPG îò
Sony, â ìè ðå Legend of Dragoon ïðîè çîø -
ëà ÷ó äî âèù íàÿ êà òàñ òðî ôà. Ñòî âî ñåìü
ïðî æè âàâ øèõ â òîì ìè ðå ðàñ ïå ðåñ ñî ðè -
ëèñü è íà ÷à ëè âåñ òè äðóã ñ äðó ãîì äîë ãóþ
êðî âîï ðî ëèò íóþ âîé íó. Ïî áå äè òå ëåì æå
â íåé âûø ëà ðà ñà àí ãå ëî ïî äîá íûõ ñó ùåñ -
òâ. Îä íà êî ïî ïîë íîé ïðîã ðàì ìå ñâîåé
ïî áå äîé îíè òàê è íå ñìîã ëè íàñ ëà äèòü ñÿ.
Âñêî ðå ðà ñà ëþ äåé âîñ ñòà ëà è îäåð æà ëà
ïî áå äó íàä âñå ìè ñâîè ìè âðà ãà ìè. Âñÿ ýòà
âîé íà ïî ëó ÷è ëà íàç âà íèå «Âîé íû Äðà êî -
íà» è èìåí íî ïîä ýòèì íàç âà íèåì îíà ïî -
ïà ëà â èñ òî ðèþ. Íà ýòîì ïðå äûñ òî ðèÿ ñî -
áû òèé çà êàí ÷è âàåò ñÿ è íà ñöå íó äåé ñòâèé
âû õî äèò íàø ãå ðîé, ïðîá ëå ìû êî òî ðî ãî è
çàñ òà âÿò íàñ ïóñ òèòü ñÿ â äîë ãîå ïó òå øåñ -
òâèå. Â îá ùåì, âñå î÷åíü è î÷åíü çà ïó òà -
íî, è êà êîå îò íî øå íèå ê íà øå ìó ãå ðîþ,
êî òî ðûé îò ïðàâ ëÿåò ñÿ â íà ÷à ëå èã ðû
ìñòèòü êà êî ìó-òî «÷åð íî ìó ìîí ñòðó»,
èìååò ñòðàø íûé è óæàñ íûé äðà êîí, êî òî -
ðî ãî ìû ìîã ëè ëè öåç ðåòü â äå ìî-âåð ñèè
ýòîé èã ðû, ïî êà íå ÿñ íî.

Êñòà òè, î äå ìî-âåð ñèè. Íà âåð íîå, âïåð -
âûå â èñ òî ðèè âè äåîèãð, ðàñ ïðîñ òðà íåí -
íàÿ íà îñåí íåé Tokyo Game Show äåì êà
ñî äåð æà ëà â ñå áå òîëü êî âè äåî ðî ëèê è íè
îä íîé ñå êóí äû èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà. Çà òî
ýòîò «ñè ëè êî íî âûé» ðî ëèê ñðà çèë âñåõ
íà ïî âàë. Òà êîé äå òà ëè çà öèè, òà êîé àíè -
ìà öèè è òà êî ãî âíè ìà íèÿ ê ìåëü ÷àé øèì
äå òà ëÿì ìû íå âè äå ëè åùå íè êîã äà. Äðó -
ãîé âîï ðîñ, ÷òî âåñü åãî äè çàéí, ïðÿ ìî
ñêà æåì, áûë ñëè çàí ñ ñå ãîâ ñêî ãî Panzer
Dragoon`à, ÷òî íåì íî ãî èñ ïîð òè ëî îá ùåå
âïå ÷àò ëå íèå îò åãî ïðîñ ìîò ðà. Òåì íå ìå -
íåå, äëÿ âëà äåëü öåâ PlayStation òà êîé îð -
ãà íè êî-ìå õà íè ÷åñ êèé äè çàéí áó äåò â íî -
âèí êó è áåç âñÿ êî ãî ñîì íå íèÿ îí ïðîèç âå -
äåò è íà íèõ íåèç ãëà äè ìîå âïå ÷àò ëå íèå. Â
ñâîþ î÷å ðåäü, áîå âàÿ ñèñ òå ìà, èñ ïîëü çóå -
ìàÿ â Legend of Dragoon, ïðî òî òèï êî òî -
ðîé áûë âïåð âûå ïðè ìå íåí â Super Mario
RPG, òàê æå äëÿ ìíî ãèõ ñòà íåò íàñ òîÿ ùèì
îò êðî âå íèåì. Òàê, îä íîâ ðå ìåí íî ñ òåì,
÷òî âàì ïðè äåò ñÿ âî âðå ìÿ áîÿ, êàê îáû÷ -

íî, âû áè ðàòü êî ìàí äû èç ðàç ëè÷ íûõ ìå -
íþ øåê, èã ðî êàì òàê æå áó äåò ïðå äîñ òàâ -
ëå íà âîç ìîæ íîñ òü óñè ëè âàòü äåé ñòâèå
ñâîèõ óäà ðîâ ïðè ïî ìî ùè íà æà òèÿ â íóæ -
íûé ìî ìåíò ñîîò âåò ñòâóþ ùèõ êíî ïîê.
Èíû ìè ñëî âà ìè, âî âðå ìÿ áîåâ âàì ïðè -
äåò ñÿ íå òîëü êî ïàñ ñèâ íî ñìîò ðåòü íà
ïðîèñ õî äÿ ùåå íà ýêðà íå, íî è ïðè íè ìàòü
â íåì àê òèâ íîå ó÷àñ òèå. Òàê æå, êàê è â
Final Fantasy VI (íàä êî òî ðîé ðà áî òàë îäèí
èç àâ òî ðîâ Dragoon`à), âî âðå ìÿ áîÿ íå -
êî òî ðûå ãå ðîè ñìî ãóò òðàí ñôîð ìè ðî âàòü -
ñÿ â áî ëåå ìîù íûõ ñó ùåñ òâ, â äàí íîì ñëó -
÷àå «äðà ãó íîâ». È âìåñ òå ñ îá ðå òå íèåì
íî âîé ôîð ìû îíè òàê æå ïî ëó ÷àò â ñâîå
ðàñ ïî ðÿ æå íèå íî âûå âîç ìîæ íîñ òè.

Òåõ íè ÷åñ êè æå íî âàÿ RPG îò Sony íå áó -
äåò îñî áî ñèëü íî âû äå ëÿòü ñÿ íà ôî íå
ïîñ ëåä íèõ ðî ëå âûõ èãð äëÿ PlayStation. Â
íåé òàê æå âàì ïðè äåò ñÿ áðî äèòü ïî îò -
ðåí äå ðåí íûì äâóõ ìåð íûì çàä íè êàì ñ ïî -
ìîùüþ òðåõ ìåð íûõ ïî ëè ãîí íûõ ãå ðîåâ,
êî òî ðûå â ìî ìåíò áîÿ áó äóò òðàí ñïîð òè -
ðî âà íû íà òðåõ ìåð íóþ àðå íó. Äðó ãîå äå -
ëî, ÷òî ó Sony âñå ýòî âûã ëÿ äèò íåñ êîëü êî
ïî áî ãà ÷å, ÷åì äà æå ó Square, òàê ÷òî ëþ -
áè òå ëè Final Fantasy áó äóò ïðèÿò íî óäèâ -
ëå íû òåì, êàê âûã ëÿ äèò Legend of
Dragoon.

Íà ïîñ ëå äîê æå ñòîèò íà ïîì íèòü, ÷òî âû -
õîä â ñâåò ÿïîí ñêîé âåð ñèè ýòîé èã ðû íà -
ìå ÷åí íà íà ÷à ëî äå êàá ðÿ ýòî ãî ãî äà. Ê ñî -
æà ëå íèþ, òîëü êî òîã äà ìû ñìî æåì ðåàëü -
íî îöå íèòü êà ÷åñ òâî äàí íî ãî ïðîåê òà, êî -
òî ðî ìó âñå ñå ãîä íÿ ïðî ÷àò ñòà òóñ ñó ïåð -
õè òà. 

Áó äåì æäàòü.
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ONLINE
Ñåðãåé ÄÎËÈÍÑÊÈÉ (dolser@gameland.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÎÍËÀÉÍ ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ024

ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ
ÝÊÑÏÅÐÒ:

íà ìå íè òûå «òðèä öàòü ÷åò âåð êè» çà -
ìåð ëè íà ïîñ òà ìåí òàõ è â ìó çåÿõ
áîå âîé ñëà âû, à èõ ìåñ òî â ñòðîþ
äàâ íî çà íÿ ëè Ò-70 è Ò-80. Âïðî ÷åì,
ñìå íà ãî òî âà è èì — ýòî ñó ïåð ñîâ ðå -
ìåí íûå Ò-90. Ìåæ äó òåì ïðåñ ñà

ñîîá ùàåò, ÷òî âîé ñêà îùó ùàþò íå äîñ òà òîê íî -
âåé øèõ «êðå ïîñ òåé íà ãó ñå íè÷ íîì õî äó», è âî -
äè òå ëÿì-ñòðåë êàì ïðè õî äèò ñÿ èçó ÷àòü áîå âóþ
òåõ íè êó ïî êàð òèí êàì...

×òî æ, äå ëî ïîï ðà âè ìîå — íû ðÿé òå â Ìè ðî -
âóþ Ïàó òè íó è ðàç íîîá ðàç íûå òðå íà æå ðû ãî -
òî âû ïðè íÿòü íà ÷è íàþ ùå ãî òàí êèñ òà. Òåõ íè êà
èìè òè ðóåò ñÿ êàê ñå ãîä íÿø íå ãî, òàê è ïîñ ëå -
çàâ òðàø íå ãî äíÿ. Áîè èäóò â ïðîø ëîì, áó äó -
ùåì è íà äà ëå êèõ ïëà íå òàõ. Ñíà ðÿ äû è ðà êå -
òû, ïó ëå ìå òû è ëà çå ðû, ýíåð ãå òè ÷åñ êèå çà -
ùèò íûå ýêðà íû è àòîì íûå äâè ãà òå ëè... Ñêî -
ðîñ òè ìà øèí äî 150 êì/÷àñ, ðà äà ðû ñëå æå íèÿ,
ãîí êè íà âû æè âà íèå, ìíî ãî ÷èñ ëåí íûå ñî ïåð -
íè êè ñî âñå ãî ìè ðà.

Õî òè òå, çàã ðó æàé òå ñîîò âåò ñòâóþ ùåå ÏÎ, à íå
õî òè òå, òàê è íå íà äî — âåäü Java è Shockwave
êàê ðàç è ñîç äà íû äëÿ îá ëåã ÷å íèÿ æèç íè ïîëü -
çî âà òå ëåé. Âîò ñ íàè ìå íåå òðó äîåì êî ãî ñëó ÷àÿ
è íà÷ íåì.

TankHunter
Íà íà ÷àëü íîé ñòðà íè÷ êå ñåð âå ðà pogo.com
(www.pogo.com), êñòà -
òè — áûâ øå ãî TEN, ïðè -
ñóò ñòâóåò ïîë íûé íà áîð
êàð òî÷ íûõ è äî ñî÷ íûõ
èãð, îí ëàé íî âûõ êà çè íî
è êðåñ òîñ ëî âèö (â òîì
÷èñ ëå ÷å òû ðå èã ðû — ñ
äå íåæ íû ìè ïðè çà ìè).
Òóò æå ïî ïó ëÿð íûå ßâà-
èã ðû — «Ïðî òå÷ êà» (èã -
ðîê â ðî ëè âî äîï ðî âîä ÷è êà), «Ëà êó íà» (Void,
ïå ðåñ òðåë êè â êîñ ìî ñå) è íî âûå — Tube
Runner (áå ãîò íÿ ïî òðó áàì) è ñà ìûé çà íÿò íûé
— «Îõîò íèê íà Òàí êè».

Èã ðà ñîñ òîèò èç íåñ êîëü êèõ óðîâ íåé («íåñ -
êîëü êèõ», ïîñ êîëü êó äî øåë òîëü êî äî 3-ãî,
ëè÷ íûé ðå êîðä 11800). Ñþ æåò âåñü ìà ïðîñò:
íà Ïðîê ñè ìå 4 âðàæ äóþò ïðè øåëü öû è çåì ëÿ -

íå, ïðè ÷åì ñðà æàþò ñÿ
îáå ñòî ðî íû èñ êëþ ÷è -
òåëü íî íà òàí êàõ. Òàí -
êè åñ òü äâóõ âè äîâ —
îáû÷ íûå, îíè óíè÷ òî -
æàþò ñÿ ñ îä íî ãî ñíà -

ðÿ äà, è ñó ïåð-òàí êè, êà êî âûå òðå áóþò äâóõ ïî -
ïà äà íèé! Êðó ãî âîé îá çîð íà ïî ëå áîÿ îáåñ ïå -
÷è âàåò ñÿ ìàñ øòà áè ðóå ìûì ðà äà ðîì. Èíîã äà
óäàåò ñÿ ïî äîá ðàòü ðåì êîì ïëåêò, ýíåð ãå òè ÷åñ -
êèé ùèò èëè ëà çåð íûé àï ãðåéä. Êàæ äàÿ ïðè -
ìî÷ êà, çà èñ êëþ ÷å íèåì, åñ òåñ òâåí íî, ðåì êîì -
ïëåê òà, äåé ñòâóåò âñå ãî ïî ïÿò íàä öàòü ñå êóíä,
òàê ÷òî ïðåè ìó ùåñ òâî íàä ïðî òèâ íè êîì ìè íè -
ìàëü íî. Îñî áåí íî, åñ ëè ó÷åñ òü ñîîò íî øå íèå

ñèë — 4-6 âðà ãîâ ïðè ñóò ñòâóåò
íà ïî ëå áîÿ âñåã äà.

Óñ ïåø íîå âû ïîë íå íèå ìèñ ñèè
àâ òî ìà òè ÷åñ êè ïå ðå íî ñèò èã -
ðî êà â ñëå äóþ ùóþ. Ñîîò âåò -
ñòâåí íî ìå íÿåò ñÿ è áîå âàÿ çà -
äà ÷à — îò óíè÷ òî æå íèÿ ïÿ òè
ïðî òèâ íè êîâ â ïåð âîé äî èñ -
òðåá ëå íèÿ äþ æè íû âðà ãîâ è
íåï ðå ìåí íî ãî ïîä áè ðà íèÿ íå
ìå íåå ÷å òû ðåõ ÿäåð íûõ
«power-pack`îâ» â òðåòüåé.

Óï ðàâ ëå íèå ñîâ ñåì ëåã êîå:
ñòðåë êè – äâè æå íèå, ïðî áåë —
îãîíü è òàê äà ëåå...

WorldConquest
Shockwave òî æå íå ñìîã îáîé -
òèñü áåç òàí êîâ, âà ðèàí òîâ èõ
â Ñå òè íå ìà ëî, íî äëÿ ïðè ìå ðà
ïðåä ëà ãàåì èã ðó, ãäå òàí êè íå -
ñîì íåí íî ïðè ñóò ñòâóþò, àê òèâ -
íî ñðà æàþò ñÿ, ãèá íóò è âîç -
ðîæ äàþò ñÿ, íî... óâè äåòü èõ
íåëü çÿ!

Ñóòü ïðîñ òà — áîðü áà çà ìè ðî âîå ãîñ ïîä ñòâî,
ïðè ÷åì èã ðîê ñàì âû áè ðàåò êî ëè ÷åñ òâî ñî ïåð -
íè êîâ (3-5), îï ðå äå ëèòü èõ àã ðåñ ñèâ íîñ òü è
ñòèëü âå äå íèÿ áèò âû. Çà òåì êàæ äûé ðàñ ïî ëà -
ãàåò ñâîè âîé ñêà ïî 42 ðà éî íàì çåì íî ãî øà -
ðà — êòî êà êîé ðó áåæ çàé ìåò ïåð âûì. Îñî áî
ðàñ ïû ëÿòü ñè ëû íå ñòîèò, òàê êàê ÷èñ ëåí íûé
ïå ðå âåñ ïðî òèâ íè êà â îò ðÿ äàõ — ýòî ïî÷ òè ãà -
ðàí òèÿ ïî áå äû! Äîñ òà òî÷ íî äå ñÿ òè èëè äâå -
íàä öà òè òåð ðè òî ðèé. Êñòà òè, êàæ äûé îò ðÿä —
ýòî è ïå õî òà, è ñà ìî ëå òû, è ÒÀÍ ÊÈ.

Èã ðà ïî õî äî âàÿ, è ïîñ ëå êàæ äî ãî öèê ëà, â çà -
âè ñè ìîñ òè îò îá øèð íîñ òè âëà äå íèé, íå êî òî -
ðîå êî ëè ÷åñ òâî âîé ñê ïðè õî äèò íà ñìå íó ïî -
ãèá øèì. Ïî íÿò íî, ÷òî ÷åì çå ìåëü âî âëà äå íèè
áîëü øå, òåì ìíî ãî ÷èñ ëåí íåå è «ïðèï ëîä», è
âîé ñêà...

Ïî ìè ìî ýòî ãî, åñ ëè óñ ïåø íî çà âîå âàí êó ñîê
âðà æåñ êîé òåð ðè òî ðèè, èã ðîê â êîí öå êàæ äî ãî
õî äà ïî ëó ÷àåò «êàð òû». Åñ ëè èõ íà áè ðàåò ñÿ
áîëü øå òðåõ, òî ìîæ íî ïðå òåí äî âàòü íà äî -
ïîë íè òåëü íûå àð ìèè, íî îá ìåí «êàðò» íà âîé -
ñêà âîç ìî æåí ëèøü â íà ÷à ëå õî äà. Â çà âè ñè -
ìîñ òè îò êîì áè íà öèé ñèì âî ëîâ íà êàð òàõ íå
âñÿ êèå òðè èç íèõ ïîä äàþò ñÿ îá ìå íó (íåì íî ãî
ïðàê òè êè è âñå ñòà íî âèò ñÿ ïî íÿò íî). Íî âîò
åñ ëè êàðò ïÿòü è áîëü øå, òî îíè çà âå äî ìî
«ïðåâ ðà ùàþò ñÿ» â âîé ñêà! Íà êàð òàõ æå íà íå -
ñå íû ñèì âî ëû òåð ðè òî ðèé, è åñ ëè îíè «ïîä âà -
ìè», òî ïî ëà ãàåò ñÿ åùå äâå äî ïîë íè òåëü íûõ
àð ìèè. Íó à ïî áåæ äàåò, åñ òåñ òâåí íî, òîò, êòî
óíè÷ òî æèò âñåõ ñî ïåð íè êîâ, ìàñ òåð ñêè ìà íåâ -
ðè ðóÿ àð ìèÿ ìè è ïðà âèëü íî âû áè ðàÿ îáúåêò
àòà êè.

World Conquest— èã ðà äè íà ìè÷ íàÿ è, ÷òî îñî -
áåí íî ïðèÿò íî, äåé ñòâè òåëü íî ñòðà òå ãè ÷åñ -
êàÿ, òî áèøü — ïðè õî äèò ñÿ íåì íî ãî «øå âå -
ëèòü ìîç ãà ìè»...

ÒÀÍÊÈ!..

Ç

TEN óìåð, äà çäðàâ -
ñòâóåò POGO!

pogo.com (áûâ øèé Total
E n t e r t a i n m e n t
Network/TEN) îñ íî âàí â
1995. Íû íå ðàñ ïî ëà ãàþ -
ùèé 3.5 ìèë ëèî íà ìè çà -
ðå ãèñ òðè ðî âàí íûõ ïîëü -
çî âà òå ëåé, pogo.com —
ñïå öèà ëè çè ðóåò ñÿ â èí -
òå ðàê òèâ íûõ «ñå ìåé -
íûõ» èã ðàõ. Îò ëè ÷è òåëü -
íàÿ îñî áåí íîñ òü ñåð âå -
ðà — ïðîñ òàÿ è íàã ëÿä -
íàÿ ñèñ òå ìà ðàí æè ðî âà -
íèÿ èã ðî êîâ, ïî ðå çóëü -
òà òàì êî òî ðî ãî ëè äå ðû
íàã ðàæ äàþò ñÿ öåí íû ìè
ïðè çà ìè. Â ñðåä íåì ïî -
ñå òè òå ëè ñàé òà ïðî âî äÿò
íà íåì áî ëåå 100 ìè íóò
â ìå ñÿö è ïî óò âåð æäå -
íèþ Media Metrix (èþíü
1999) pogo.com - ñà ìûé
«ïðè ëèï ÷è âûé» ñåð âåð
â Èí òåð íåò...
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TankSocket
Òðå áî âà íèÿ: Pentium 90,16 Mb, 16-òè
áèò íûé öâåò, DirectX 3, 28,8 êáîä

Tank Socket — ïðè ìåð ýôôåê òèâ íî ãî ðå øå -
íèÿ èã ðî âîé çà äà ÷è â ìè íè ìà ëèñ òñêîì ñòè ëå
è íå ñîì íåí íàÿ óäà ÷à ðàç ðà áîò ÷è êîâ èç Game
Socket`à (âòî ðîé èõ ïðîåêò — âåð òî ëåò íàÿ
àð êà äà — áëà ãî ïî ëó÷ íî ñêîí ÷àë ñÿ, à âîò TS
æèâ äî ñèõ ïîð). Â ýòîé íå áîëü øîé ïî ðàç ìå -
ðàì èã ðå íðà âèò ñÿ ìíî ãîå. Ëåã êîå óï ðàâ ëå -
íèå, óäè âè òåëü íî ïëàâ íûé ñêðîë ëèíã (äà æå
íà 7200 áî äàõ), ñèì ïà òè÷ íàÿ ãðà ôè êà è, ãëàâ -
íîå, àçàðò, àçàðò, àçàðò...

Ñóòü äåé ñòâà ïðîñ òà è òðà äè öèîí íà: ýòî
Death Match, â êî òî ðîì ïî áåæ äàåò ñà ìûé ëîâ -
êèé è îïûò íûé. Èã ðî êè ñõî äÿò ñÿ íà òåð ðè òî -
ðèè òî ëè âîåí íîé áà çû, òî ëè ìà ëåíü êî ãî ïî -
ñåë êà â ïîë íîñ òüþ òðåõ ìåð íîì ìè ðå. Êàæ äûé
èìååò ñâîé òàíê (îò ëè ÷àþò ñÿ öâå òîì è åùå
êîå-÷åì, î ÷åì íè æå...) ñ áåñ êî íå÷ íûì çà ïà -
ñîì òîï ëè âà è îã ðà íè ÷åí íûì áîå êîì ïëåê òîì.
Ïî ëå áèò âû îê ðó æå íî íåï ðèñ òóï íû ìè ãî ðà -

ìè, è âñå
áà òà ëèè ïðî -
òå êàþò â èõ
çàì êíó òîì êîëü öå
èëè, âåð íåå, — ïðÿ -
ìîó ãîëü íè êå. Íå ðàç ðó øàå ìûå çäà íèÿ, àí ãà ðû
è ñòå íû ñëó æàò äëÿ ìàñ êè ðîâ êè è çà ñàä. Âðå -
ìÿ îò âðå ìå íè íàä ãî ëî âà ìè èã ðî êîâ áàð ðà -
æè ðóþò âåð òî ëå òû (ñòðî ãî íåé òðàëü íûå) è,
äëÿ ïîä äåð æà íèÿ âû ñî êî ãî áîå âî ãî äó õà,
ñáðà ñû âàþò äî ïîë íè òåëü íûå óïà êîâ êè ñíà ðÿ -
äîâ è ðà êåò...

Ïðåæ äå ÷åì èã ðàòü â Tank Socket, íåîá õî äè -
ìî çàã ðó çèòü 600 êè ëî áàé òíûé èí ñòàë ëåð
(tankinst.EXE) èç http://www.gamesocket.com/
tank.html. Óñ òà íîâ êà ïðîã ðàì ìû ïîñ ëå çà ïóñ -
êà èí ñòàë ëå ðà çà âåð øàåò ñÿ îá ðà çî âà íèåì
ñîîò âåò ñòâóþ ùèõ ïàï êè è èêîí êè. Êëèê íóâ íà
ïîñ ëåä íåé, ìû, ñîá ñòâåí íî, è íà÷ íåì èã ðó.
Ïðî öåññ ïîä êëþ ÷å íèÿ ê ñåð âå ðó (gamesock-
et.com) àâ òî ìà òè çè ðî âàí è íå òðå áóåò âìå øà -
òåëü ñòâà. Ïîä êëþ ÷èâ øèñü è âûá ðàâ òðåõ áóê -
âåí íûé ïñåâ äî íèì, èã ðîê íå ìåä ëåí íî îêà çû -

âàåò ñÿ â ñà ìîé ãó ùå áîÿ.

Èí ôîð ìà öèÿ ââåð õó ýêðà íà ñîîá ùàåò âñå, ÷òî
òðå áóåò ñÿ. Çà ïàñ ýíåð ãèè (ñè íî íèì – æèç íü!),
áîå çà ïàñ, êî ëè ÷åñ òâî ó÷àñ òíè êîâ ïîå äèí êà,
÷èñ ëî ïî áåä è ðàíã èã ðî êà (íà ÷àëü íûé — 1).

Óï ðàâ ëå íèå òàí êîì îñó ùåñ òâëÿåò ñÿ ïÿòüþ
êëà âè øà ìè: ñòðåë êè äâè ãàþò è ïî âî ðà ÷è âàþò
òàíê, ïðî áåë — âûñ òðåë èç ïóø êè, à Ins çà -
ïóñ êàåò ðà êå òû. Åùå îä íîé âàæ íîé êëà âè øåé
ÿâ ëÿåò ñÿ F2 — îíà ïîç âî ëÿåò ïå ðåê ëþ ÷àòü ñÿ
ìåæ äó âè äà ìè: èç-çà ñïè íû, èçî ìåò ðè ÷åñ êèì
ñ âîç âû øå íèÿ è ñòðà òå ãè ÷åñ êèì (ïëîñ êàÿ êàð -
òà). Â ýòîì ñëó ÷àå ïî ëå áèò âû ïî ìå ùàåò ñÿ íà
ýêðà íå öå ëè êîì, ïðè ÷åì òî÷ êè ñ ïîä ïè ñÿ ìè
ïî êà çû âàþò ìåñ òî ïî ëî æå íèå èã ðî êîâ, à áåç
ïîä ïè ñåé — ñáðî øåí íûõ ñ âåð òî ëå òîâ áîå çà -
ïà ñîâ.

Òå ïåðü î íå êî òî ðûõ îñî áåí íîñ òÿõ ýòîé èã ðû.
Tank Socket ðà áî òàåò è áåç ïîä êëþ ÷å íèÿ ê
Èí òåð íåò. Ðå æèì ýòîò «íåèã ðî âîé», òàê êàê
íè êà êèõ âðà ãîâ íåò, íî ïîç âî ëÿåò áåç áî ëåç -
íåí íî îñ âîèòü íå õèò ðûå ïðå ìóä ðîñ òè óï ðàâ -
ëå íèÿ è îðèåí òà öèè. Äðó ãîé «ïðè ìî÷ êîé» ÿâ -
ëÿåò ñÿ ìåëü êàþ ùàÿ âíè çó ýêðà íà íàä ïèñü,
ïðè çû âàþ ùàÿ íà æàòü F3 äëÿ çà êóï êè äî ïîë -
íè òåëü íî ãî áîå êîì ïëåê òà. Äåé ñòâè òåëü íî, çà

:ÝÊÑÏÅÐÒ

ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ

Tank Socket: ñòðà òå ãè ÷åñ êèé
«âèä ñâåð õó»
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÷åò âåð òü öåí òà, íå ïî êè äàÿ èã ðû, ìîæ íî ïðè -
êó ïèòü ñíà ðÿ äîâ è ðà êåò è äî áèòü âðà ãà, îï -
ðî ìåò ÷è âî ðàñ ñòðå ëÿâ øå ãî âñå ïàò ðî íû. Â
îá ùåì, — äëÿ ñà ìûõ àçàð òíûõ. Íî... äëÿ ýòî -
ãî, âî-ïåð âûõ, íåîá õî äè ìî èìåòü êðå äèò êó, à
âî-âòî ðûõ, èñ ïîëü çî âàòü ïðîã ðàì ìó «áå çî -
ïàñ íûõ» ðàñ ÷å òîâ ïî Ñå òè — Cyber Wallet —
ñïîí ñî ðîâ Game Socket`à! Òàê ÷òî åñ ëè îñ -
òðîé ïîò ðåá íîñ òè âî âñåì ýòîì íåò, à âðà ãè
«ãà ñÿò ñÿ» çà ñ÷åò ìàñ òåð ñòâà, òî íà êëà âè øó
F3 ìîæ íî íàï ëå âàòü è çà áûòü.

Îò ìå òèâ íà ïîñ ëå äîê î÷åíü åñ òåñ òâåí íûé
çâóê â Tank Socket (îñî áåí íî — âçðû âû ðà -
êåò!) è òîò ôàêò, ÷òî íà ðîä íà ñåð âåð çàã ëÿ -
äû âàåò ÷à ùå âñå ãî ïîñ ëå 19.00 ïî Ìîñ êâå,
ïå ðåé äåì ê îïè ñà íèþ ñëå äóþ ùåé èã ðû.

TreadMarks
Íó è, íà êî íåö, áî ëåå ñó ùåñ òâåí íûé down-

load – áå òà-âåð ñèÿ Tread
Marks («Ñëå äû Òðà êîâ»,
ïî íè ìàåøü...), exe-øíèê
îêî ëî 12 Ìá èç
http://www.TreadMarks.
com.

Ãëàâ íîå äîñ òîèí ñòâî íî -
âîé áå òû â òîì, ÷òî ðàç -
ðà áîò ÷è êè, íà êî íåö-òî,
îñ íàñ òè ëè èã ðó ïîë íî -
öåí íûì ìóëü òèï ëå éå -
ðîì – ñ Master Server`îì
è ìíî ãî ÷èñ ëåí íû ìè, îò -
ñëå æè âàå ìû ìè èì, èã ðî -

âû ìè ñåð âå ðà ìè.

Ïà ðó ñëîâ î òîì, ÷òî òà êîå Tread Marks.
Ýòî, âî-ïåð âûõ, òàí êî âûå ãîí êè ïî áåç äî -
ðîæüþ ñî ñòðåëü áîé äðóã ïî äðó ãó, áî íó ñà -
ìè è power-pack`àìè (÷òî-òî âðî äå High
Octane, åñ ëè êòî ïîì íèò). À âî-âòî ðûõ, ýòî
Battle Match, òî åñ òü òàí êî âûé Death Match
â ñòè ëå «êàæ äûé çà ñå áÿ».

Â ãîí êàõ èñ òðå áèòü ñî ïåð íè êà «íà ñîâ ñåì»
— íå âîç ìîæ íî, ìàê ñè ìóì ïîâ ðåæ äå íèé —
îò ñòðå ëåí íàÿ áàø íÿ. Íî è ýòî âåñü ìà çà -

áàâ íî: ïî òå ðÿâ øèé ñïî ñîá íîñ òü ïîëü çî -
âàòü ñÿ îðó æèåì, ïî êà íè íà ðàñ òèò «çäî -
ðîâüå» îá ðàò íî äî 100%, ïðî òèâ íèê îñ -
òàåò ñÿ ëåã êîé ìè øåíüþ. È ïðè óìå ëîé
ñòðåëü áå çäî ðîâüå, êî íå÷ íî æå, íå âåð íåò -
ñÿ ê íå ìó íè êîã äà...

Â ñëó ÷àå æå ñå òå âî ãî Battle Match`à ñî ïåð -
íè êè, ñëó ÷àé íûì îá ðà çîì ïîÿ âèâ øèñü íà
êàð òå, ïðîñ òî îõî òÿò ñÿ äðóã çà äðó ãîì, ñî -
áè ðàÿ áîåï ðè ïà ñû è àï ãðåé äû. Â çà âè ñè -
ìîñ òè îò æå ëà íèÿ õî çÿè íà ñåð âå ðà â áèò âå
ìî ãóò ó÷àñ òâî âàòü è «áî òû» (ñ âåñü ìà ïðè -
ìè òèâ íûì AI, íà äî ñêà çàòü...).

Â ñèí ãëå âñå ñî ïåð íè êè, ïî íÿò íîå äå ëî,
êîì ïüþ òåð íûå, à â ìóëü òèï ëå éå ðå, íà ïî ìè -
íàþ, áîëü øèí ñòâî — ýòî æè âûå ëþ äè, ÷òî
íàì íî ãî èí òå ðåñ íåé. Ê ñ÷àñ òüþ, äàí íàÿ
âåð ñèÿ Tread Marks ïîë íîñ òüþ «çðå ëàÿ» â
ýòîì ñìûñ ëå. Ñåð âå ðîâ â Èí òåð íå òå óæå íà
ñòà äèè áå òà-òåñ òà äî âîëü íî ìíî ãî. Èã ðà
ïîä äåð æè âàåò è ëî êàëü íóþ ñåòü, ñà ìà
îòûñ êè âàÿ â íåé ñåð âåð. Ê òî ìó æå âû äå -
ëåí íûé ñåð âåð äëÿ ëî êàëü íîé ñå òè èëè Èí -
òåð íå òà èã ðîê âî ëåí çà ïóñ òèòü ñàì, ñëå äóåò
òîëü êî ó÷åñ òü, ÷òî TM äî âîëü íî ïðî æîð ëè -
âà â ñìûñ ëå ïðî ïóñ êíîé ñïî ñîá íîñ òè êà íà -
ëà ñâÿ çè. Êàæ äûé ïîä êëþ ÷åí íûé êëèåíò
«îòúå äàåò» ìè íè ìóì 2-3 êá òðà ôè êà, à íà
LAN`å è âñå 10 êá.

TM ïîä äåð æè âàåò ïî÷ òè âñå ñîâ ðå ìåí íûå
óñ êî ðè òå ëè, íî êðàé íå òðå áî âà òåëü íà ê
ñâå æåñ òè äðàé âå ðîâ. Åùå èç ïå ÷àëü íî ãî —
íåò ïîä äåð æêè ìû øè â ïðî öåñ ñå èã ðû, íå -
âîç ìîæ íî ïå ðå íàñ òðîèòü êî ìàí äíûå êëà âè -
øè, íå âñå îðó æèå è ýôôåê òû ïðè ñóò ñòâóþò
è òàê äà ëåå. Âñå æ òà êè — áå òà-âåð ñèÿ.

Íî âîò ñà ìà àò ìîñ ôå ðà ãî íîê íà Òàí êàõ,
ðåâ ìî òî ðîâ, ïàëü áà, äà ÷òî òàì, äà æå çà -
ïàõ ñãî ðåâ øå ãî äèç òîï ëè âà â TM åñ òü! Êëÿ -
íóñü. Ïîï ðî áóé òå, íå ïî æà ëåå òå.

î äà òðè íà çàä ñîç ðå ëî ó ìå íÿ ñèëü íîå
æå ëà íèå çàã ëÿ íóòü çà êó ëè ñû è
ïðèîá ùèòü ñÿ ê òàèí ñòâåí íî ìó ïðî -
öåñ ñó ñî çè äà íèÿ ãðÿ äó ùèõ øå äåâ ðîâ.
Ïî íÿò íî, íå â êà ÷åñ òâå ðàç ðà áîò ÷è -
êà, íî õî òÿ áû áå òà-òåñ òå ðîì. ×åì
÷åðò íå øó òèò, âäðóã óäàñ òñÿ âíåñ òè

ñó ùåñ òâåí íûé âêëàä â íî âóþ èã ðó?

Äî «ñó ùåñ òâåí íî ãî âêëà äà» äå ëî, óâû, íå äîø -
ëî, à âîò øòàò íûì áå òà-òåñ òå ðîì Îí ëàé íà ÑÈ
ÿ âî ëåþ ñó äåá ñòàë. Êàê áå òà-âåð ñèÿ êà êàÿ-íè -
áóäü ñ ìóëü òèï ëå éå ðîì â Èí òåð íå òå îáúÿ âèò -
ñÿ — òàê ñðà çó æå: «Ïëà òî íîâ! Âû õî äè, ñòðîé -
ñÿ...»

Ñà ìîå ïå ÷àëü íîå â ýòîì äå ëå òî, ÷òî ïî êà òû
íà ìó ÷àåøü ñÿ ñ îò ÷àÿí íî ãëþ ÷à ùè ìè «øå äåâ -
ðà ìè» ïî ïîë íîé ïðîã ðàì ìå è äà æå ñâåðõ òî -
ãî, ïðîê ëè íàåøü èã ðè ùó íå äîá ðûì ñëî âîì,
çäî ðîâüå òå ðÿåøü è òàê äà ëåå, âñå îñ òàëü íûå
æäóò ôè íàëü íóþ âåð ñèþ — ìè ëóþ, óäî áî âà ðè -
ìóþ, ïî÷ òè áåç áà ãîâ — èã ðàé, íå õî ÷ó! Íî, ïî -
áî ðîâ øèñü ïî äîë ãó ñëóæ áû ñ åå ïðåä øåñ òâåí -
íè êà ìè, íè êà êî ãî æå ëà íèÿ ñìîò ðåòü åå óæå íå
âîç íè êàåò.

Ïðî øó ïðî ùå íèÿ çà îò ñòóï ëå íèå — íà êè ïå ëî.
Êàê âñå óæå, íà âåð íîå, äî ãà äà ëèñü, ìà òå ðèàë
ïîñ âÿ ùåí òåñ òè ðî âà íèþ áå òà-âåð ñèè íî âîé èã -
ðû ïî èìå íè Demise â æàí ðå CRPG
(http://www.vbdesigns.com/demise/) è ñ êðå íîì

â ìóëü òèï ëå éåð. Òåñ òè ðî âà íèå, êñòà òè, óñ ëîâ -
íî-ñâî áîä íîå — åñ ëè ïî ñè ëàì ñêà ÷àòü ïî ðÿä -
êà 90 Mb, òî ìè ëîñ òè ïðî øó â áå òà-òåñ òå ðû
(äëÿ ëå íè âûõ — ñì. êîì ïàêò äèñê...). Ðå êî ìåí -
äî âàí íàÿ êîí ôè ãó ðà öèÿ — PII-266/64/8 mb 3D
video/Sound/56 êáîä äîñ òóï â Èí òåð íåò, âïðî -

÷åì, ìîæ íî è ïîñ êðîì íåå — P200/32/4 mb 3D
video/28.8...

Íó ÷òî æ, ïðèñ òó ïèì ê îò ÷å òó î âñêðû òèè.

Íè êà êèõ âñòó ïè òåëü íûõ ðî ëè êîâ, åñ òåñ òâåí íî,
íåò. È ïðè âñåé ëþá âè ê ñþ æå òàì ìî ãó òîëü êî

ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ

ÑÈ-ONLINE

DEMISE

Ã

ÝÊÑÏÅÐÒ:

Äìèòðèé ÏËÀÒÎÍÎÂÝÊÑÏÅÐÒ:

Tread Marks: ÷óâ ñòâóå òå
çà ïàõ ãî ðÿ ùå ãî ìå òàë ëà?

Ìóëü òèï ëå éåð! Ðà áî òàåò! Ñåð âå ðîâ ïîë íî...
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:ÝÊÑÏÅÐÒ

ñêà çàòü, ÷òî Demise (Ñìåð òü, Êîí ÷è íà)- âðî äå
êàê íàç âà íèå ãî ðî äà, ïîä ãî ðî äîì — ïîä çå -
ìåëüÿ, à ñâåð õó — ïðîê ëÿòüå. È ìåñ òíûé âëàñ -
òè òåëü ïî ñòà ðîé äîá ðîé òðà äè öèè íà íè ìàåò
ïåð âî ãî ïî ïàâ øå ãî ñÿ ëî õà äëÿ ïîèñ êà èñ òî÷ íè -
êà íåï ðèÿò íîñ òåé è òî òàëü íî ãî óíè÷ òî æå íèÿ
âðå äî íîñ íîé ôàó íû. È ãäå æå ÿ âñå ýòî âè -
äåë — óæ íå â Diablo?

Âïðî ÷åì, íå âå ëè êà áå äà, ÷òî çà âÿç êà çà òàñ êàí -
íàÿ. Ëèøü áû ðàç âè òèå ñþ æå òà áû ëî äè íà ìè÷ -
íûì è îêà çû âà ëî âëèÿ íèå íà õîä èã ðû. Íî âîò
õîä ýòîò... Ïðîá ëå ìà îò íþäü íå â áà ãàõ! Õî òÿ è
îíè âíåñ ëè âêëàä â ñîç -
äà íèå îò ðè öà òåëü íî ãî
îùó ùå íèÿ. Íàï ðè ìåð, ñ
õî äó âîç íèê ëè ïðîá ëå ìû
ñ àï ïà ðàò íûì óñ êî ðå -
íèåì — êà çà ëîñü áû, 3Dfx
è DirectX 6.1 íàè ìå íåå
ïðîá ëåì íûé âà ðèàíò, àí
íåò, â ïîä çå ìåëüÿõ (ãäå
ïðîèñ õî äèò ïå ðå õîä íà
«òðåõ ìåð íûé äâè æîê»!)
âîç íè êàë ñáîé, ïðè âî äÿ -
ùèé ê ïîä âå øè âà íèþ
êîì ïüþ òå ðà. Òàê ÷òî
ïðèø ëîñü ïî êî ïàòü ñÿ â
config`å è óäî âîëü ñòâî -
âàòü ñÿ software âà ðèàí -
òîì, êî òî ðûé ñòðà øåí,
êàê ñìåð òíûé ãðåõ. Îñî -
áåí íî ïî êîí òðàñ òó ñ
ñèì ïà òè÷ íû ìè çàä íè êà -
ìè ãî ðî äà è î÷åíü êà ÷åñ -
òâåí íîé ãðà ôè êîé èí òåð -
ôåé ñà. Âîîá ùå ýòîò
«òðåõ ìåð íûé» äâè æîê íà
ðåä êîñ òü íåî áû ÷åí. Ïîì -
íè òå, êàê âûã ëÿ äå ëà îñ -
íîâ íàÿ ìàñ ñà RPG ãî äè êà
òðè-÷å òû ðå íà çàä? Íàï -
ðè ìåð, íå çàá âåí íûé Eye
of Beholder. Âèä èç ãëàç,
íè êà êî ãî ïëàâ íî ãî ïå ðå -
ìå ùå íèÿ íåò è â ïî ìè -
íå — ñó ùåñ òâóåò ÷å òû ðå
ñòî ðî íû ñâå òà è, ñîîò âåò -
ñòâåí íî, ñòîëü êî æå âè -
äîâ íà ïðîèñ õî äÿ ùåå.
Äâè æå íèå äèñ êðåò íîå,
óï ðàâ ëå íèå ïåð ñî íà æåì,
ñîîò âåò ñòâåí íî, äî íåëü -
çÿ ïðîñ òîå — ÷å òû ðå
êíîï êè íà âñå ïå ðå ìå ùå -
íèÿ. Ââåðõ è âíèç ñìîò -
ðåòü íåëü çÿ, òåê ñòó ðû
ñòðàø íûå. Êî íå÷ íî,
ñêðèí øî òû îò ñîç äà òå ëåé
âûã ëÿ äÿò ëó÷ øå ìîèõ, íî
âñå ðàâ íî ýòî äà æå íå

â÷å ðàø íèé äåíü.

Íó äà ëàä íî. Â ñëó ÷àÿõ, ïî äîá íûõ ðàñ ñìàò ðè -
âàå ìî ìó, ðàç ðà áîò ÷è êè îáû÷ íî ãî âî ðÿò: «Ãðà -
ôè êà â æàí ðå, ê êî òî ðî ìó ïðè íàä ëå æèò íàø
ïðî äóêò, íå ãëàâ íîå. Ìû æå íå òðå òèé Êâàê äå -
ëàåì. Ãëàâ íîå — èã ðî âîé ïðî öåññ». ×òî æ, ïîã -
ëÿ äèì íà ïðî öåññ.

Äëÿ íà ÷à ëà ñîç äà íèå ïåð ñî íà æà. Âñå âðî äå
èäåò õî ðî øî — äå âÿòü ðàñ (ïî áîëü øåé ÷àñ òè
ýêçî òè êà — ëþ äîå äû, òðîë ëè è äðó ãèå îò ðè öà -
òåëü íûå ãå ðîè åâ ðî ïåé ñêîé ìè ôî ëî ãèè) è
áîëü øå äå ñÿò êà ñïå öèà ëè çà öèé. Âïðî ÷åì,

ñòðàí íîñ òè íà ÷è íàþò ñÿ óæå çäåñü. Â îïè ñà íèè
òðîë ëåé ãî âî ðèò ñÿ, ÷òî èç íèõ ïî ëó ÷àþò ñÿ íåï -
ëî õèå íèí äçÿ. Ýòî ïî ðà äî âà ëî: êðà äó ùèé ñÿ â
íî ÷è èëè âè ñÿ ùèé ïîä ïî òîë êîì òðîë ëü. Çà áàâ -
íî...

Ïðàâ äà, äàëü øå øóò êà íå çà äà ëàñü – ïðè âû áî -
ðå ñïå öèà ëè çà öèè èç ñìåø íî ãî äîñ òó ïåí òîëü -
êî âîð. ×òî íå òàê óæ ñêó÷ íî: íå çà ìåò íî, èçÿù -
íîé ðó÷ êîé â êàð ìàí ÷èê... Äà ëåå. Êàê äó ìàå òå,
÷åì îò ëè ÷àåò ñÿ òîò æå òðîë ëü (çäî ðî âûé òà êîé
æëîá) îò ãíî ìà èëè ÷å ëî âå êà? Êî ëè ÷åñ òâîì
æèç íåí íîé ýíåð ãèè èëè ñè ëîé? Íåò — áîëü øåé

ïðè ðîä íîé ñîï ðî òèâ ëÿå -
ìîñ òüþ ê âðå äî íîñ íûì
ôàê òî ðàì îê ðó æàþ ùåé
ñðå äû. À çà ïàñ æèç íè çà âè -
ñèò, ïî õî æå, òîëü êî îò
óðîâ íÿ ïåð ñî íà æà.

Ïîå õà ëè äàëü øå. Ñãå íå ðè -
ðî âàâ íè ÷å ãî íå óìåþ ùå ãî
çà äîõ ëè êà, ïî ïà äàåì â ãî -
ðîä. «Íà áîð òó» ó ïåð ñî íà -
æà ñòàí äàð òíûé íà áîð íà -
÷è íàþ ùå ãî èç áà âè òå ëÿ îò
ïðîê ëÿ òèé — ïàð øè âàÿ
áðî íÿ è ïå ðî ÷èí íûé íîæ
(îïÿòü æå íå çà âè ñèò íè îò
ðà ñû, íè îò êëàñ ñà: ìà ãó
íîæ è âîè íó — íîæ). Äå íåã
ïî÷ òè íåò, äà è çà ÷åì
îíè — âñå ðàâ íî â ìà ãà çè -
íàõ ïðî äàåò ñÿ ñíà ðÿ æå -
íèå, íà äàí íîé ñòà äèè íå -
äîñ òóï íîå. Íå èç ôè íàí ñî -
âûõ ñîîá ðà æå íèé — ñëà áî -
âà òû-ñ. Òàê ÷òî íå ÷å ãî
øíû ðÿòü ïî ãî ðî äó, ïî ðà ê
ìåñ òíî ìó âëà äû êå çà Ö.Ó. è
âïå ðåä — â ïîä çå ìåëüÿ!

Âïðî ÷åì, ïîñ òîé òå. Íà äî
ñêà çàòü, ÷òî ãî ðî äèø êî îá -
ëà äàåò íå êî òî ðû ìè íåò ðà -
äè öèîí íû ìè ìåñ òà ìè. Áàíê
è ìà ãà çèí ê íèì íå îò íå -
ñåøü. Ãèëü äèÿ âñòðå ÷àåò ñÿ,
êî íå÷ íî, óæå íå â êàæ äîé
èã ðå, íî òî æå íè ÷å ãî îñî -
áåí íî ãî. Ðàç âå ÷òî ïå ðå õî -
äèòü ñ óðîâ íÿ íà óðî âåíü
ìîæ íî òîëü êî â íåé — íåó -
äîá íî, íî ïðîñ òè òåëü íî.

À âîò Ãî ðîä ñêîé Ìîðã? Òóò
çà ñå äàåò äðóæ íàÿ êîì ïà -
íèÿ ìî ãèëü ùè êîâ, ñïî ñîá -
íûõ çà ëåç òü â ñà ìîå ñòðàø -
íîå ìåñ òî è âû òà ùèòü îò òó -
äà òðó ïèê èí òå ðå ñóþ ùå ãî
âàñ èñ êà òå ëÿ ïðèê ëþ ÷å íèé,
êî òî ðî ãî ìîæ íî îæè âèòü è

ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ

Ñîç äàåì ãå ðîÿ.
Íàï ðè ìåð, Âîèí-
âîð...

Âìåñ òå ñ ïî ïóò ÷è êà ìè â ãî ðî äå.

Ïîä çå ìåëüÿ ïîñ ëå
óäà÷ íîé áèò âû.

«Groopie» óáèë Êî -
áîëü äà! Ïî âåç ëî...
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ïðè ñîå äè íèòü ê ñâîåé ïàð òèè. Êñòà òè, òå æå
äåÿ òå ëè âû íî ñÿò è âàø õëàä íûé òðóï â ñëó ÷àå
ïðåæ äåâ ðå ìåí íîé ñìåð òè è äëÿ âîñ êðå øå íèÿ
çà íà ëè÷ íûé ðàñ ÷åò. Ìîæ íî òàê æå çàé òè â ìåñ -
òíûé çâå ðè íåö è ïðèñ ìîò ðåòü ñå áå òâàðü ïî
âêó ñó. Òàê ÷òî êîå-÷òî íî âà òîð ñêîå âñå æå åñ -
òü (âîò îíè — ðà äîñ òè áå òà-òåñ òå ðà!).

Íî âåð íåì ñÿ â ïîä çå ìåëüÿ. Âîò îíè-òî è åñ òü
ïîë íàÿ... íåó äà ÷à. Òè ïè÷ íûå íî ðû, ïå ðå ãî ðî -
æåí íûå áå øå íûì êî ëè ÷åñ òâîì äâå ðåé è çà áè -
òûå íå èí òå ðàê òèâ íûì áà ðàõ ëîì. Àð õè òåê òó ðà
áðå äî âàÿ. Òåê ñòó ðû — ñì. âû øå. Íà ñå ëå íèå...
Ñ íèì ñâÿ çà íà î÷å ðåä íàÿ ïåñ íÿ. Ðàñ ïàõ íóâ
ñòâîð êè äâå ðåé, èçÿù íî ñêîëü çèì íà ñëå äóþ -
ùèé êâàä ðàò è, ïðè íà ëè ÷èè â ïî ìå ùå íèè æèâ -
íîñ òè, ïî ëó ÷àåì äâà âà ðèàí òà ðàç âè òèÿ ñî áû -
òèé (íà ÷åì îñ íî âàí âû áîð ìåæ äó íè ìè, ÿ òàê
è íå ïî íÿë — âèä íî, êàê âû ïà äà ëà ìî íåò êà ïðè
ñîç äà íèè ïîä çå ìå ëèé).

Âà ðèàíò ïåð âûé. Ìîí ñòðû íàñ òðîå íû ìèð íî.
Òîã äà ÷òî îíè åñ òü, ÷òî íåò — îäèí ÷åðò, íà -
ïàñ òü íà íèõ íåëü çÿ. Âà ðèàíò âòî ðîé — íà âàñ
íà ïà ëè. ×àñ òåíü êî äà æå íå âèä íî, êòî — âñå
ïðîèñ õî äèò íà ïîë íîì àâ òî ìà òå, èã ðî êà ðà -
äóþò èñ êëþ ÷è òåëü íî òåê ñòî âû ìè ñîîá ùå íèÿ ìè
î ïðîèñ õî äÿ ùåì. Ìà íåâ ðè ðî âàòü ìîæ íî, íî

ëó÷ øå â òîì ñëó ÷àå, åñ ëè ñìåð òü áëèç êî, è ïî -
ðà óíî ñèòü íî ãè çà áëè æàé øóþ äâåðü. Âîò òà -
êîé action, áó äî ðà æà ùèé êðîâü è äîñ òàâ ëÿþ -
ùèé êó ÷ó îñ òðûõ îùó ùå íèé. È âû çû âàþ ùèé
ãî ðÿ ÷óþ áëà ãî äàð íîñ òü ê ðàç ðà áîò ÷è êàì.

È íà äå ñåðò. Ïî ïîä çå ìåëüÿì ðàç áðî ñà íû âñÿ -
êèå ãà äîñ òè. Òè ïà, ëî âóø êè. Íà ñà ìîì äå ëå,
ïðîñ òî ìåë êèå ïà êîñ òè äëÿ ãàä êèõ ãåé ìå ðîâ.
Íó, îáúÿñ íè òå ìíå, êàê íà èã ðî âîé ïðî öåññ
ïîâ ëèÿåò ëî âóø êà, âðå ìåí íî îò êëþ ÷àþ ùàÿ
êàð òó? Ïóñ òàÿ ïî òå ðÿ âðå ìå íè. Êñòà òè, òîëü êî
ñåé ÷àñ ìíå ïðèø ëî â ãî ëî âó, ÷òî è âîç ìîæ íîñ -
òè ñîõ ðà íèòü ñÿ-òî íåò — save ïðîèç âî äèò ñÿ àâ -
òî ìà òîì òîëü êî ïðè ïå ðå õî äå â ãëàâ íîå ìå íþ.

Äå ëî ïëî õî. È íå ñïà ñàåò óæå íè ÷å ãî — íè òîí -
íû áà ðàõ ëà, êî òî ðîå íà äî èäåí òè ôè öè ðî âàòü è
ïå ðå äå ëû âàòü ïîä ñâîè íóæ äû, íè ìà ãèÿ, êî òî -
ðîé ïî êà íåò, íè îáå ùàí íûå â ïîë íîé âåð ñèè
ïÿòü ñîò ìîí ñòðîâ. Çà ÷åì íàì èã ðà, â êî òî ðîé ÿ
ïðàê òè ÷åñ êè íå ìî ãó âëèÿòü íà èç ìå íå íèå õà -
ðàê òå ðèñ òèê ñâîå ãî ïåð ñî íà æà, íå ìî ãó ïî ëþ -
áî âàòü ñÿ íà òî, êàê «êîñ òþì ÷èê ñè äèò» — ôè -
ãóð êè íåò, îä íà òîëü êî ñòðà õî ëþä íàÿ ðî æè öà.
Ìà ëî òî ãî, ÷òî áû îï ðå äå ëèòü, ÷òî íà äå òî íà
ãå ðîÿ, ïðè õî äèò ñÿ ïðèñ ìàò ðè âàòü ñÿ, êà êîé èç
ïðåä ìå òîâ â ðþê çà êå îá âå äåí òî íþ ñåíü êîé

ðàì êîé...

Çà òî óæå åñ òü ðà áî òàþ ùèé ìóëü òèï ëå éåð!
Áîëü øå âñå ãî ïî õî æèé íà Battle.net — ïî ïîä -
çå ìåëüþ øíû ðÿåò äî íåñ êîëü êèõ äå ñÿò êîâ ãåé -
ìå ðîâ. Ãëþ ÷èò, ïðàâ äà, ýòî åùå ñèëü íåå, ÷åì â
ñèí ãëå, íî áå ãàåò. Îï ðî áî âà íî è âûã ëÿ äèò íåñ -
êîëü êî âå ñå ëåå, ÷åì èã ðà â îäè íî÷ êó...

Òà êî âà îíà — æèç íü áå òà-òåñ òå ðà. ß îá ðà -
ùàþñü ê òåì ÷è òà òå ëÿì, ÷òî íàñ òîé ÷è âî ïè øóò
ïèñü ìà, ñïðà øè âàþò, ìîë, êàê áû ïîó ÷àñ òâî -
âàòü â òåñ òè ðî âà íèè, ïðèîá ùèòü ñÿ ê èñ òî êàì è
òàê äà ëåå. Äó ìàé òå, äðóçüÿ, êðåï êî äó ìàé òå —
ñòîèò ëè?

Ïîä ôè íèø íåì íî ãî î æèç íè òà ëàí òëè âûõ ãå -
íèåâ, íå ïðèç íàí íûõ êîð ïî ðà òèâ íû ìè ìîí -
ñòðà ìè. Äå âèä Àë ëåí (ãëàâ íûé ãå íèé) íà ñàé òå
ðàç ðà áîò ÷è êîâ æà ëî âàë ñÿ íà íå ëåã êóþ ñóäü áó
íà ÷è íàþ ùèõ èã ðî äå ëà òå ëåé. Åãî ýìî öèî íàëü -
íîå ïîñ ëà íèå ê ïîê ëîí íè êàì Demise îáúå ìîì â
ïà ðó ñòðà íèö ïå ðå ïîë íå íî âñÿ êè ìè íåæ íû ìè
ïðîç âè ùà ìè â àä ðåñ èç äà òå ëåé è áå òà-òåñ òå -
ðîâ, ñà ìîå áå çî áèä íîå èç êî òî ðûõ — ëó çå ðû.
Íå îöå íè ëè, ìîë, èã ðó ïî äîñ òîèí ñòâó è íå õî -
òÿò åå èç äà âàòü. È ïî ÷å -
ìó ýòî ÿ íå óäèâ ëåí?

ðè âåò âñåì, êòî ðå øèë ïðî ÷åñ -
òü ýòó ñòàòüþ. Ìî ãó ñ óâå ðåí -
íîñ òüþ ñêà çàòü, ÷òî âû äå ëàå -
òå ýòî íå çðÿ...

Ñ íå çà ïà ìÿò íûõ âðå ìåí (äà æå
äî www) áû ëè ðàñ ïðîñ òðà íå íû

Play by E-mail (PBM, òî áèøü «ïî-ìû ëó-
èã ðàëü íûå») èã ðóø êè. Ñóòü òà êèõ èãð —
îï ðå äå ëåí íûå êî ìàí äû èëè ïðîñ òî òåê -
ñò, ðàñ ñû ëàå ìûå ìåéë-ðî áî òîì èã ðî -
êàì. Âî âðå ìå íà DOS`à ýòî áû ëî íå
ïðîñ òî ïî ïó ëÿð íî, à ñó ïåð ïî ïó ëÿð íî.

Îñî áûì âíè ìà íèåì ïîëü çî âà ëàñü
Galaxy — ïåð âûé ñè ìó ëÿ òîð «Ãà ëàê òè -
÷åñ êî ãî èì ïå ðà òî ðà». Èã ðà áû ëà çàõ âà -
òû âàþ ùåé, íî î÷åíü íåï ðîñ òîé — ïðè õî äè -
ëîñü âûó ÷è âàòü ñëîæ íóþ ñèñ òå ìó êî ìàíä,
õà ðàê òå ðè çóþ ùèõ äèï ëî ìà òèþ, òîð ãîâ ëþ,
ïî ëî æå íèå ïëà íåò è áèò âû ìåæ äó êî ðàá ëÿ -
ìè...

Äà ëå êî íå êàæ äî ìó ïî ñè ëàì áû ëà Galaxy,

ïî êà îäèí ÷å ëî âåê íè ïðè äó ìàë äëÿ íåå ãðà -
ôè ÷åñ êèé äâè æîê – Galaxy Viewer. Îí ñ÷è òû -
âàë ôàé ëû îò ÷å òîâ òåê ñòî âîé Galaxy è íà îñ -
íî âå ïî ëó ÷åí íûõ äàí íûõ ñîç äà âàë ãðà ôè -
÷åñ êóþ ìî äåëü, à ïðè îò âå òå êî äè ðî âà íèå
øëî â îá ðàò íîì ïî ðÿä êå.

Âðå ìÿ ëå òå ëî, ïî ïó ëÿð íîñ òü
Galaxy ðîñ ëà, ïðè ÷åì ñ ïîÿâ ëå -
íèåì Galaxy Viewer`à — â ñîò íè
ðàç. Íî ê êîí öó âîñü ìè äå ñÿ òûõ
ñëó ÷èë ñÿ êðàõ — ïîÿ âè ëèñü âå -
ëè êèå VGA Planets, à ïîç æå —
Master of Orion.

Âîç ðîæ äå íèåì âå ëè êîé èã ðû çà -
íÿë ñÿ íàø ñîî òå ÷åñ òâåí íèê Àí -

òîí Êðóã ëîâ (ïðî ÷è òàé òå î íåì íà åãî ñåð âå -
ðå — www.games.ru), è â 1993-ì ãî äó íà ñâåò
âû øåë ïåð âûé íî ìåð ðóñ ñêîÿ çû÷ íîé Galaxy
Times — ãà çå òû ðóñ ñêèõ ãà ëàê ñèàí, ïîñ âÿ -
ùåí íûé íî âîé âåð ñèè Galaxy PLUS Viewer
(GPV). GPV ñî ÷å òàë â ñå áå ïðåê ðàñ íóþ (äëÿ
òåõ ëåò) ãðà ôè êó, óäîá íûé èí òåð ôåéñ è êó ÷ó
íî âûõ âîç ìîæ íîñ òåé. Ïðà âè ëà èç ìå íè ëèñü
íåç íà ÷è òåëü íî, äà è òî — â ëó÷ øóþ ñòî ðî íó.

Óæå ÷å ðåç äâà ãî äà ïîëü çî âà òå ëåé GPV ñòà -
ëî âòðîå áîëü øå, è ëå ãåí äàð íàÿ game100 —
êðóï íåé øàÿ ïàð òèÿ çà âñþ èñ òî ðèþ ãà ëàê òè -
êè — íå çà ìåä ëè ëà ñîñ òîÿòü ñÿ óæå â 1995-ì.

Ïî ïó ëÿð íîñ òü ñíî âà ðîñ ëà — àâ òî ìà òè ÷åñ -
êèé ìåéë-ñåð âåð galaxy@ pbem.msk.su îáî -

ãà ùàë ñÿ íî âû ìè âîç ìîæ -
íîñ òÿ ìè, íà ðî äó «èã ðà -
ëîñü» âñå áîëü øå è áîëü -
øå, ïàò ÷è è plug-in`û ê
GPV âû õî äè ëè ÷óòü ëè íå
åæåä íåâ íî. Ñ ïîÿâ ëå íèåì
WEB`à ïîÿ âè ëèñü è ïåð -
âûå ñåð âå ðà, ïîñ âÿ ùåí -
íûå Galaxy — ñòðà íè öû
èã ðî êîâ-ðàñ, ãåéì-ìàñ òå -
ðîâ, ïðîñ òî ñòðà íè÷ êè ñ
ïðà âè ëà ìè (îêî ëî 400
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Èãîðü ËÛÑÅÍÊÎ (igorx@gameland.ru)

ÊÁ!) è õèí òà ìè.

Êàê íè ñòðàí íî, îñ íîâ íîé ïëàò ôîð -
ìîé èã ðî êîâ-ãà ëàê ñèàí â ðàâ íîé
ñòå ïå íè áû ëè DOS è Windows NT.
Ïîñ ëåä íåå ëåã êî îáúÿñ íè ìî – î÷åíü
ìíî ãèå (ïðî öåí òîâ äå âÿ íîñ òî) èã ðà -
ëè ñ ðà áî òû — õî äè ëè ðàç â äåíü, à
òî è ðå æå, à ñàì õîä çà íè ìàë ìè íóò
ïÿò íàä öàòü-äâàä öàòü.

Ïîä NT ÄÎ Ñîâ ñêèé GPV øåë íå
î÷åíü-òî õî ðî øî, à íà áè âàòü òåê ñò,
êàê â ñòà ðûå äîá ðûå 80-å, íðà âè -
ëîñü íå âñåì. È ïî òî ìó, âíÿâ ìíî ãî -
÷èñ ëåí íûì ïðîñü áàì, Àí òîí Êðóã ëîâ
ñíî âà ïðè íÿë ñÿ çà ðà áî òó.

Galaxy Viewer NEXT GENERATION
âïåð âûå ïîÿ âèë ñÿ â 1996-ì: íå äî
êîí öà îò ëà æåí íûé, ãëþ ÷à ùèé íàï -
ðà âî è íà ëå âî – ýòî âñå æå áûë ïðî -
ðûâ. Ãà ëàê òè êà ñ èí òåð ôåé ñîì
Windows — íî âàÿ, áûñ òðàÿ, óäîá íàÿ
âåð ñèÿ âüþ âå ðà íå ìåä ëåí íî ïîä -
âåð ãà ëàñü êó ÷å äî ðà áî òîê. Íà ñå ãîä -
íÿø íèé äåíü ìû èìååì GVNG âåð -
ñèè 2.12 (ñì. íà êîì ïàêò-äèñ êå).

ÊÀÊÈÃ ÐÀÒÜâÃÀ ËÀÊ ÒÈ ÊÓ
ÈÂ×åìÅÅÑìûÑË?

Èã ðà íà ÷è íàåò ñÿ íà ïëà íå òå âà øåé
ðà ñû. Âàì äàåò ñÿ ôëîò – êî ëî íèàëü -
íûé êî ðàá ëü è âîåí íûé êðåé ñåð.
Ñíà ÷à ëà âû áè ðàåò ñÿ òèï ïðî äóê öèè
íà ïëà íå òå — íàó÷ íûå ðàç ðà áîò êè,
ñòðîè òåëü ñòâî çäà íèé, ñòðîè òåëü -
ñòâî êî ðàá ëåé èëè âû ïîë íå íèå ôóí -
êöèé ñòî ëè öû. Ïîñ òå ïåí íî êî ëî íè -
çè ðóÿñü, âû íà õî äè òå äðó ãèõ èã ðî -
êîâ — è çàê ëþ ÷àå òå ñ íè ìè àëüÿí ñû,
òîð ãî âûå ñîã ëà øå íèÿ, îáúÿâ ëÿå òå
âîé íó. Ðàç ðà áî òàâ íî âûå òåõ íî ëî -
ãèè, âû èñ ïîëü çóå òå èõ äëÿ ñîç äà íèÿ
íî âûõ êî ðàá ëåé è ò.ä. – âñå ýòî çíà -
êî ìî åùå ñî âðå ìåí Màstår of Orion
èëè Reunion. Îñ íîâ íîå îò ëè ÷èå Ãà -
ëàê òè êè îò ýòèõ èãð — ìíî ãîñ òî ðîí -
íîñ òü. Òàê êàê âðå ìå íè íà õîä ïîë -
íî, GVNG ïîç âî ëÿåò óï ðàâ ëÿòü àá ñî -
ëþò íî âñå ìè àñ ïåê òà ìè çâåç äíî ãî
ãî ñó äàð ñòâà — îò ïî ñûë êè òðàí ñïîð -
òíè êîâ è äðî íîâ èç îä íîé êî ëî íèè â
äðó ãóþ äî îò ñëå æè âà íèÿ êàæ äî ãî èç
40 ïà ðà ìåò ðîâ êîñ ìè ÷åñ êîé áèò âû.

Êî ëè ÷åñ òâî ïëà íåò íà çâåç äíîé êàð -
òå — îò 10 äî <î÷åíü áîëü øî ãî ÷èñ -
ëà>, òî åñ òü ðàç ìå ðû ãà ëàê òè êè ìî -

ãóò áûòü ìà ëåíü êè ìè èëè ïîèñ òè íå
îã ðîì íû ìè.

Íàó êà ïðåä ñòàâ ëå íà êàê âåò âè ðàç -
âè òèÿ – âîî ðó æå íèÿ, áðî íÿ, ïðî äóê -
öèÿ è ò.ï. Êàæ äûé íî âûé óðî âåíü
ðàç âè òèÿ òîé èëè èíîé âåò âè — óâå -
ëè ÷å íèå ïà ðà ìåò ðîâ îï ðå äå ëåí íûõ
óñ òðîé ñòâ, êî ðàá ëåé è ïëà íåò, òî åñ -
òü ðàç âè âàòü íàó êó â GalaxyPLUS
ìîæ íî áåñ êî íå÷ íî.

Êàê âñòó ïèòü â íî âóþ ïàð òèþ (èã -
ðó)? Âî-ïåð âûõ, ïîñ ëàòü ïèñü ìî
ÃÌ`ó (gm@pbem.msk.su) è óêà çàòü
ñâîé âîç ðàñò, êî ëè ÷åñ òâî õî äîâ â
íå äå ëþ, êî äè ðîâ êó (WIN — äëÿ
Windows è ALT – äëÿ DOS). Åñ òü åùå
êî äè ðîâ êè äëÿ ÞÍÈÊ ÑÀ è ËÈ ÍÓÊ ÑÀ,
íî îíè íå î÷åíü-òî íóæ íû, âèä àð -
õè âà öèè (íàïð. ZIP).

Ñïóñ òÿ íå êî òî ðîå âðå ìÿ ÃÌ îò âå òèò
è íà çî âåò âðå ìÿ íà ÷à ëà ïàð òèè. Â
óêà çàí íûé äåíü ê âàì ïðè äåò òàê
íà çû âàå ìûé íó ëå âîé îð äåð — åãî
íà äî áó äåò îò êðûòü â GVNG, ïðîñ òà -
âèòü ñâîþ ðà ñó è îòîñ ëàòü ðî áî òó.
Ïî òîì ïðè äåò ïåð âûé îð äåð, è òóò
íà÷ íåò ñÿ òà êîå...

×òî áû ïî ëó ÷èòü âñå ðå êî ìåí äà öèè
ïî Ãà ëàê òè êå, îò ïðàâü òå ïóñ òîå
ïèñü ìî ïî àä ðå ñó galaxy@pbem.
msk.su.

Êî íå÷ íî, î Ãà ëàê òè êå ìîæ íî ãî âî -
ðèòü áåñ êî íå÷ íî. Íî æóð íàë íå
ñòîëü âå ëèê, ÷òî áû âìåñ òèòü â ñå áÿ
õî òÿ áû ïðà âè ëà èã ðû...

Ïîýòî ìó ÿ ïðîñ òî îò ïðàâ ëþ âàñ íà
ñàé òû, ïîñ âÿ ùåí íûå ýòîé èã ðå:

http://galaxy.sevogmts.ru — âñå î GV
Next Generation ñ ïðà âè ëà ìè è
DNLD`îì;

http://galaxy.games.ru – ñàéò Àí òî íà
Êðóã ëî âà ïî DOS Galaxy, åñ òü GVP;

http://www.mag.omsk.su – plug-in`û
ê GV: ëî êàëü íûé ñåð âåð è èñ êóñ -
ñòâåí íûå èí òåë ëåê òû ê íå ìó.

À òàê æå ñ íîÿá ðÿ íà
www.chat.ru/~fenoids ñòðà íè öà ÐÀ -
ÑÛ FENOIDS! Íå ïðî ïóñ òè òå...

:ÝÊÑÏÅÐÒ
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Ñîç äàåì âîåí íûé
êðåé ñåð



#
22
(5
5)
, Í

Îß
ÁÐ
Ü 
19
99

ht
tp
:/
/w
w
w.
ga
m
el
an
d.
ru
 BlackWidow

Web ñòðà íè÷ êà: http://www.softbytelabs.com
Òðå áî âà íèÿ: Windows 95/98
Îáúåì: 1.478 Mb
Ñòà òóñ: Shareware
Îöåí êà: 8

lack Widow — óíè âåð ñàëü íûé offline áðàó -
çåð, áëà ãî äà ðÿ êî òî ðî ìó ìîæ íî ïðîñ ìàò ðè -
âàòü web-ñòðà íè÷ êè â ðå æè ìå offline. À äëÿ
òî ãî ÷òî áû ïðîñ ìàò ðè âàòü web ñòðà íè÷ êè â
offline, èõ íóæ íî ñîõ ðà íèòü íà æåñ òêîì äèñ -
êå ñ ïî ìîùüþ ñïå öèàëü íîé ïðîã ðàì ìû. Â
ýòîì è ñîñ òîèò îä íà èç ãëàâ íûõ çà äà÷ BW.

Black Widow âû ïó øåí â 1998 ãî äó SoftByte Labs, íî, êàê
íè ñòðàí íî, ïè êà ñâîåé ïî ïó ëÿð íîñ òè îí äîñ òèã òîëü êî
ñåé ÷àñ, êîã äà áîëü øå ïîëü çî âà òå ëåé îá ðà òè ëè âçî ðû
íà web-äè çàéí. Äà-äà, èìåí íî íà web-äè çàéí, òàê êàê
âîç ìîæ íîñ òè BW íå îã ðà íè ÷è âàþò ñÿ ïðîñ òåíü êèì
offline áðàó çå ðîì. Îí äàåò âîç ìîæ íîñ òü ïðîñ ìàò ðè âàòü
ñòðóê òó ðó ñàé òà ñî âñå ìè ôàé ëà ìè, äè ðåê òî ðèÿ ìè è
ïîä äè ðåê òî ðèÿ ìè, ïî ìî ãàÿ íà ÷è íàþ ùèì è ïðîä âè íó -
òûì äè çàé íå ðàì â èçó ÷å íèè ïðà âèë ïîñ òðîå íèÿ ñåð âå -
ðà è ðàç ðà áîò êå ñîá ñòâåí íûõ web-ñòðà íè ÷åê.
Èòàê, îáî âñåì ïî ïî ðÿä êó. Ãëàâ íîå ìå íþ Black Widow
ñîñ òîèò èç 11 êíî ïîê è 3 îêîí. Îê íî ïîä íàç âà íèåì
«Web Site URL» ñëó æèò äëÿ çà ïè ñè ñå òå âî ãî àä ðå ñà ðå -
ñóð ñà (URL). Ëå âîå è ïðà âîå îê íà ïî êà çû âàþò ñòðóê òó -
ðó. Ëå âîå îê íî — äè ðåê òî ðèè è ïîä äè ðåê òî ðèè, à ïðà -
âîå — ôàé ëû è èõ ïà ðà ìåò ðû. Òî åñ òü äëÿ íà õîæ äå íèÿ
êîí êðåò íî ãî ôàé ëà (http://www.gameland.ru/online/
files/x.exe) íóæ íî îò êðûòü â ëå âîì îê íå äè ðåê òî ðèþ, â
êî òî ðóþ îí çà ïè ñàí (www.gameland.ru/online/files/), à â
ïðà âîì — âûá ðàòü åãî èç ñïèñ êà (x.exe). Ìîæ íî ïðîñ -

êà íè ðî âàòü ñòðà íè÷ êó òîëü êî íà ôàé ëû îï ðå äå ëåí íûõ
ðàñ øè ðå íèé (.ipg: .gif: .html: .cgi), âîé äÿ â Settings, à
çà òåì â File Types to Scan. Òîëü êî ïîñ ëå òî ãî êàê ñòðà -
íè öà ïîë íîñ òüþ îò êðû òà, ïðîèç âî äèò ñÿ åå çà ïèñü íà
æåñ òêèé äèñê (êíîï êà Save (Ñîõ ðà íèòü)). Õî ðî øèå ðå -
ñóð ñû çà íè ìàþò äî âîëü íî-òà êè ìíî ãî ìåñ òà, îò 10Mb
äî 1Gb (ñêà ÷è âà íèå áó äåò ïðî äîë æàòü ñÿ îò 1 ÷à ñà äî
30 äíåé ñîîò âåò ñòâåí íî). Ïîýòî ìó ëó÷ øå çà ïè ñû âàòü
òîëü êî íåîá õî äè ìûå äè ðåê òî ðèè, ïðåä âà ðè òåëü íî âû -
äå ëèâ èõ êíîï êîé Mark (Ïî ìå òèòü). Íî åñ ëè âñå æå
íóæ íî çà ïè ñàòü ñòðà íè öó öå ëè êîì, òî áó äåò ðà çóì íî
âêëþ ÷èòü îã ðà íè ÷è òåëü îáúå ìà (ê ïðè ìå ðó, íà 1Mb), è
òîã äà ôàé ëû ñ îáúå ìîì áîëü øå 1Mb ñîõ ðà íÿòü ñÿ íå áó -
äóò (Explore Options/Specs). Âî âðå ìÿ ïå ðå êà÷ êè ïðîã -
ðàì ìà áó äåò ïîñ òîÿí íî èí ôîð ìè ðî âàòü ïîëü çî âà òå ëÿ
îáî âñåõ äå òà ëÿõ, à èìåí íî: î êî ïè ðóå ìîì ôàé ëå, åãî
îáúå ìå, âðå ìå íè ïå ðå êà÷ êè è ñâÿ çè. Â ëþ áîé ìî ìåíò
ýòîò ïðî öåññ ìîæ íî ïðèîñ òà íî âèòü, íà æàâ íà êíîï êó
(Suspend), è ïðî äîë æèòü, êîã äà áó äåò óäîá íî
(Resume). Ïîñ ëå óñ ïåø íî ãî ñîõ ðà íå íèÿ ñòðà íè÷ êè íà
æåñ òêîì äèñ êå åå ïîñ ëå äóþ ùåå îò êðû òèå âû ïîë íÿåò ñÿ
ñ ïî ìîùüþ ëþ áî ãî áðàó çå ðà èëè êíîï êè Open (Îò -
êðûòü) â ãëàâ íîì ìå íþ ïðîã ðàì ìû. 
Black Widow òàê æå èìååò ñâîé ñîá ñòâåí íûé online
áðàó çåð. Äëÿ åãî àê òè âè çà öèè íóæ íî âûá ðàòü â ãëàâ -
íîì ìå íþ Windows— Ïóñê/Ïðîã ðàì ìû/Black Widow, à
çà òåì ðå æèì Black Widow (with browser). Åñ ëè áðàó çåð
íå íó æåí, òî ðå æèì Black Widow (no browser). Ïîñ ëå

çàã ðóç êè ïðîã ðàì ìû íà æàòü íà êíîï êó
«Browser», è òîëü êî òîã äà áðàó çåð íà÷ íåò
ðà áî òó. Êíîï êè Back è Next âû ïîë íÿþò òó
æå ôóí êöèþ, ÷òî è â Internet Explorer 4-5.
Êíîï êà Stop — îñ òà íîâ êà.
Åñ òü è ïîä äåð æêà proxy ñåð âå ðîâ
(Settings/Proxies and Ports).
S.A.D.J: «Íåï ëî õàÿ, ÿ âàì ñêà æó, âå ùè÷ êà,
òî âà ðè ùè». Ëó÷ øèé äðóã íà ÷è íàþ ùèì è
ïðîä âè íó òûì web-äè çàé íå ðàì. Îá ëà äàþ -
ùàÿ ïðîñ òåíü êèì èí òåð ôåé ñîì, BW âêëþ -
÷àåò â ñå áÿ âñå ñà ìîå íåîá õî äè ìîå è, ãëàâ -
íîå, — íè ÷å ãî ëèø íå ãî. Âîò òîëü êî ðå ãèñ -
òðè ðî âàòü ñÿ íà äî, ïðîã ðàì ìêà-òî
Shareware!

Epop
Web ñòðà íè÷ êà: http://www.wiredred.com
Îáúåì: 3.5 Mb
Ñòà òóñ: Shareware
Îöåí êà: 7

Ñå òå âàÿ «òå òÿ Àñÿ». Ïîç âî ëÿåò îá ìå íè âàòü ñÿ ñîîá ùå -
íèÿ ìè, ôàé ëà ìè, êàð òèí êà ìè â ñå òè. Òàê æå Epop ïîä -
äåð æè âàåò ÷àò-êîì íà òû (òè ïà IRC èëè EGN). Çà ìå íèò
âñåì èç âåñ òíûå òðîÿí ñêèå êî íè âñòðîåí íîé ôóí êöèåé
«Remote Control», òî åñ òü ìî æåò äàòü ïîë íûé äîñ òóï
ê ÷ó æî ìó Windows!

MTUSpeedPro
Web ñòðà íè÷ êà: http://www.mjs.u-net.com
Îáúåì: 376 Kb
Ñòà òóñ: Optionware
Îöåí êà: 4

Ýòà ïðîã ðàì ìà óâå ëè ÷è âàåò ñêî ðîñ òü ïå ðå äà ÷è äàí -
íûõ âî âðå ìÿ ïðîñ ìîò ðà ñòðà íè ÷åê, îò ïðàâ êè è ïî ëó -
÷å íèÿ e-mail è ñêà ÷è âà íèÿ ôàé ëîâ èç Èí òåð íå òà. Îíà
äàåò äîñ òóï íà çàê ðû òûå íàñ òðîé êè Èí òåð íåò-ïðî òî -
êî ëà (TCP/IP), ðà áî òàþ ùå ãî ïîä Windows32. Íà ñà ìîì
äå ëå, ÎÑ Windows íå ëó÷ øèì îá ðà çîì îï òè ìè çè ðî âà -
íà íà âõîä â Èí òåð íåò ïî Dial-UP (ñâÿçü ïî ìî äå ìó),
íî õî ðî øî íàñ òðîå íà äëÿ ëî êàëü íûõ ñå òåé. MTUSpeed
Pro ïî ïû òàåò ñÿ èñ ïðà âèòü ýòî íå äî ðà çó ìå íèå...

SmartWhois
Web ñòðà íè÷ êà:
http://http://www.tamos.com/soft
Îáúåì: 450 Kb
Ñòà òóñ: Shareware
Îöåí êà: 4

SmartWhois — ýòî ïðîã ðàì ìà, ïðå äîñ òàâ ëÿþ ùàÿ
èí ôîð ìà öèþ îá óäà ëåí íîì êîì ïüþ òå ðå. Èìåÿ IP
èëè host-àä ðåñ êîì ïüþ òå ðà, ìîæ íî óç íàòü åãî ïðî -
âàé äå ðà è ìåñ òî íà õîæ äå íèÿ (àä ðåñ), âêëþ ÷àÿ
ñòðà íó, øòàò (åñ ëè åñ òü) è ãî ðîä. Â îò ëè ÷èå îò äðó -
ãèõ ïðîã ðàìì ðàñ ïîç íàåò êîì ïüþ òå ðû ñî âñå ãî ìè -
ðà. 

FileandArchivemanager(FAR)
Web ñòðà íè÷ êà: http://www.rarsoft.com
Òðå áî âà íèÿ: Windows 95/98
Îáúåì: 580 Kb
Ñòà òóñ: Shareware
Îöåí êà: 7

Ïðîã ðàì ìà äëÿ Windows32, çà ìå íÿþ ùàÿ ÎÑ DOS.
Èìååò ãèá êóþ ñòðóê òó ðó, ïîç âî ëÿþ ùóþ ëåã êî óï ðàâ -
ëÿòü æåñ òêè ìè äèñ êà ìè ïðè ïî ìî ùè ñòàí äàð òíûõ DOS
êî ìàíä. Ïîä äåð æè âàåò ðà áî òó ëî êàëü íîé ñå òè è FTP.
Äëèí íûå èìå íà Widows, â îò ëè ÷èå îò DOS, òàê æå ïîä -
äåð æè âàþò ñÿ. Ïðàâ äà, åñ òü è ìè íóñ: FAR ðà áî òàåò
ÒÎËÜ ÊÎ ïîä Windows32, ïîýòî ìó del c:/windows/ íå ðà -
áî òàåò...

Solo200
Web ñòðà íè÷ êà: http://1001.vdv.ru/solo/index.htm
Îáúåì: 1.3 Kb
Ñòà òóñ: Freeware
Îöåí êà: 4

Ñà ìîå ïî ïó ëÿð íîå ïî ñî áèå ïî ïðî ôåñ ñèî íàëü íîé ïå ÷à -
òè íà êîì ïüþ òå ðå. Ñèñ òå ìà òðå íè ðî âîê ñîñ òîèò èç ìíî -
æåñ òâà ïîñ ëå äî âà òåëü íî ïîñ òàâ ëåí íûõ óðî êîâ. Åñ ëè
óðîê íå âû ïîë íåí, òî äîñ òóï íà ñëå äóþ ùèé — çàê ðûò.
Ñà ìè óðî êè çàê ëþ ÷àþò ñÿ â òîì, ÷òî áû íàá ðàòü, ê ïðè -
ìå ðó, ìè çèí öåì ëå âîé ðó êè 10 ñòðîê «Ô — ïðî áåë» èëè
÷òî-òî â ýòîì ðî äå. Ïðè òðåõ îøèá êàõ óðîê íà ÷è íàåò ñÿ
çà íî âî.

ONLINE
Âëàäèìèð ÊÀÐÏËÎÂ a.k.a. S.A.D.J. (sadj@gameland.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÎÍËÀÉÍ ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ030

ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ

×åÐÍÀßÂÄÎÂÀÈÄÐÓÃÈÅ
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ïðåä ñòàâ ëå íèÿ òåê ñòî âîé èí ôîð ìà -
öèè íà âà øèõ web-ñòðà íè öàõ íàñ òà ëî
âðå ìÿ ïî ãî âî ðèòü î òîì, ÷òî ñäå ëàåò
èõ ïî-íàñ òîÿ ùå ìó ïðèâ ëå êà òåëü íû ìè
— î êàð òèí êàõ. Ãðà ôè ÷åñ êèå èçîá ðà -
æå íèÿ âû ïîë íÿþò â www ñà ìûå ðàç -

íîîá ðàç íûå ôóí êöèè: îíè ñëó æàò ôî íîì äëÿ
ñòðà íèö, êíîï êà ìè äëÿ ãè ïåð ññû ëîê è, ðà çó -
ìååò ñÿ, ìî ãóò èñ ïîëü çî âàòü ñÿ êàê ïðîñ òî êàð -
òèí êè — ôî òîã ðà ôèè è ò.ï.

Êàê è âñå îñ òàëü íîå, èçîá ðà æå íèÿ äëÿ www
äîë æíû áûòü ïîä ãî òîâ ëå íû ñïå öèàëü íûì îá ðà -
çîì. ×òî áû óñ ïåø íî âû ïîë íÿòü íåîá õî äè ìûå
îïå ðà öèè, ñëå äóåò óñ âîèòü íåñ êîëü êî îñ íî âî ïî -
ëà ãàþ ùèõ ôàê òîâ, ïðè âå äåí íûõ íè æå.

Òåõ­ÍÈ­×åÑ­ÊÈåÏÐÅÄ ÏÎ ÑÛËÊÈ
Ïðè îòîá ðà æå íèè ãðà ôè êè íà ýêðà íå ìû íà ñà -
ìîì äå ëå âè äèì íà áîð òî ÷åê (ïèê ñå ëåé), ñîñ òàâ -
ëÿþ ùèõ èçîá ðà æå íèå. Ãðà ôè ÷åñ êèå èçîá ðà æå -
íèÿ â êîì ïüþ òå ðå — ýòî ôàé ëû, ñî äåð æà ùèå
èí ôîð ìà öèþ î êàæ äîé òî÷ êå (ïèê ñå ëå) èçîá ðà -
æå íèÿ. Âàæ íîé õà ðàê òå ðèñ òè êîé èçîá ðà æå íèÿ
ÿâ ëÿåò ñÿ åãî ãðà ôè ÷åñ êîå ðàç ðå øå íèå (resolu-
tion). Îíî îï ðå äå ëÿåò, ñêîëü êî òî ÷åê ïðè õî äèò -
ñÿ íà îäèí äþéì èçîá ðà æå íèÿ (dots per inch,
dpi), à ñëå äî âà òåëü íî, è ðàç ìåð ãðà ôè ÷åñ êî ãî
ôàé ëà. Íàï ðè ìåð, öâåò íàÿ ôî òîã ðà ôèÿ ðàç ìå -
ðîì 4 íà 6 äþé ìîâ (îêî ëî 10õ15 ñì) ïðè ðàç ðå -
øå íèè 600 dpi çàé ìåò 3*(4*600)*(6*600)=24,7
ìå ãà áàéò (ïî 3 áè òà íà êàæ äûé èç îñ íîâ íûõ
öâå òîâ RGB). 

Ðà çó ìååò ñÿ, òà êîé ðàç ìåð ôàé ëà äå ëàåò íå âîç -
ìîæ íûì åãî ïðåä ñòàâ ëå íèå â www — ïîëü çî âà -
òåëü áó äåò æäàòü î÷åíü äîë ãî, ïðåæ äå ÷åì óâè -
äèò èçîá ðà æå íèå. Íà ñà ìîì äå ëå ðàç ðå øå íèå
ìî íè òî ðà îáû÷ íî ãî ðàç äî ìåíü øå è ñîñ òàâ ëÿåò
72 dpi äëÿ 15-äþé ìî âî ãî ìî íè òî ðà ïðè ðå æè ìå
800õ600. Òîã äà íà øà ôî òîã ðà ôèÿ áó äåò çà íè -
ìàòü 3*(4*72)*(6*72)=364,5 êè ëî áàéò. Äî ïîë -
íè òåëü íîå (è ñó ùåñ òâåí íîå) óìåíü øå íèå ðàç ìå -
ðà ôàé ëà îáåñ ïå ÷è âàåò ñÿ àë ãî ðèò ìà ìè ñæà òèÿ,
ðå÷ü î êî òî ðûõ íè æå.

Ãðà ôè êà â www ïðåä ñòàâ ëÿåò ñÿ, ãëàâ íûì îá ðà -
çîì, ïðè ïî ìî ùè äâóõ ãðà ôè ÷åñ êèõ ôîð ìà òîâ:
GIF (Graphics Interchange Format — Ôîð ìàò Îá -
ìå íà Ãðà ôè êîé) è JPEG (Joint Photographic
Experts Group — Îáúå äè íåí íàÿ Ãðóï ïà Ýê ñïåð -
òîâ Ôî òîã ðà ôèè).

Ôîð ìàò GIF îáû÷ íî èñ ïîëü çóåò ñÿ äëÿ ïðåä ñòàâ -
ëå íèÿ èçîá ðà æå íèé ñ îã ðà íè ÷åí íûì êî ëè ÷åñ -
òâîì öâå òîâ. Êàð òèí êè â ýòîì ôîð ìà òå ìî ãóò ñî -
äåð æàòü äî 256 öâå òîâ. Ïî ëåç íûì ñâîé ñòâîì
ôîð ìà òà GIF ÿâ ëÿåò ñÿ âîç ìîæ íîñ òü ñäå ëàòü
îäèí èç öâå òîâ ïðîç ðà÷ íûì. Äëÿ óìåíü øå íèÿ
ðàç ìå ðà ôàé ëà ôîð ìàò GIF èñ ïîëü çóåò àë ãî -
ðèòì ñæà òèÿ LZW, íå ïðè âî äÿ ùèé ê ïî òå ðå êà -
÷åñ òâà èçîá ðà æå íèÿ.

Ôîð ìàò JPEG îáû÷ íî èñ ïîëü çóåò ñÿ äëÿ ïðåä -
ñòàâ ëå íèÿ ðåà ëèñ òè÷ íûõ èçîá ðà æå íèé (ôî òîã -
ðà ôèé), ñî äåð æà ùèõ òû ñÿ ÷è èëè ìèë ëèî íû öâå -
òîâ è îò òåí êîâ. Â îò ëè ÷èå îò ôîð ìà òà GIF, â
ôîð ìà òå JPEG âñÿ öâå òî âàÿ èí ôîð ìà öèÿ ñîõ ðà -
íÿåò ñÿ, à ðàç ìåð ôàé ëà óìåíü øàåò ñÿ çà ñ÷åò
âû áî ðî÷ íî ãî (ñïå öèàëü íûé àë ãî ðèòì) îò áðà ñû -
âà íèÿ ãðà ôè ÷åñ êèõ äàí íûõ. Ïðè ñîç äà íèè ôàé -
ëà JPEG ìîæ íî âûá ðàòü óðî âåíü ñæà òèÿ: ÷åì
áîëü øå ñæà òèå, òåì ìåíü øå ðàç ìåð ôàé ëà, íî
òåì õó æå è êà ÷åñ òâî. Ñæà òèå JPEG ïðè âî äèò ê
ïî òå ðå äàí íûõ: ñîõ ðà íèâ ôàéë â ýòîì ôîð ìà òå
è îò êðûâ åãî, âû ïî ëó ÷àå òå äðó ãîå èçîá ðà æå -
íèå. Ôîð ìàò JPEG íå ïîä äåð æè âàåò ïðîç ðà÷ íîñ -
òü.

ÑÐåä­ÑÒâÀÐÅÀ ËÈ ÇÀ ÖÈÈ
Äëÿ ñîç äà íèÿ ãðà ôè ÷åñ êèõ èçîá ðà æå íèé ñó ùåñ -
òâóþò ñîò íè ïðîã ðàìì — îò ïðîñ òûõ, òè ïà
Microsoft Paint, äî ñà ìûõ ñëîæ íûõ, âû ïîë íÿþ -
ùèõ ñïå öè ôè ÷åñ êèå çà äà ÷è íà ïî äî áèå äè çàé íà
èí òåðüå ðîâ. Íà íà øå ñ÷àñ òüå âñå îíè îá ëà äàþò
âîç ìîæ íîñ òüþ ñîõ ðà íÿòü ðå çóëü òà òû òâîð ÷åñ -
òâà õî òÿ áû â îä íîì èç îá ùåï ðè íÿ òûõ ôîð ìà -
òîâ. Â ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ âñå áîëü øå è áîëü øå
ïðîã ðàìì ñíàá æàþò ñÿ âîç ìîæ íîñ òüþ ýêñïîð òà
ãðà ôè êè â ôîð ìà òàõ GIF è JPEG ñïå öèàëü íî äëÿ
ïðåä ñòàâ ëå íèÿ â www.

Âîîá ùå ãî âî ðÿ, âñå ïðîã ðàì ìû, ïðåä íàç íà ÷åí -
íûå äëÿ ñîç äà íèÿ ãðà ôè êè, ìîæ íî ðàç äå ëèòü íà
2 êëàñ ñà: âåê òîð íûå è ðàñ òðî âûå. Âåê òîð íûå
ïðîã ðàì ìû ïîç âî ëÿþò ðè ñî âàòü ïðè ïî ìî ùè òàê
íà çû âàå ìûõ ãðà ôè ÷åñ êèõ ïðè ìè òè âîâ — ïðÿ ìûõ
è êðè âûõ ëè íèé, ïðÿ ìîó ãîëü íè êîâ, îâà ëîâ è ò. ï.
Êëàñ ñè ÷åñ êèé ïðè ìåð òà êîé ïðîã ðàì ìû —
CorelDraw. Âåê òîð íàÿ ãðà ôè êà íå çà ìå íè ìà ïðè
ñîç äà íèè èçîá ðà æå íèé «ñ íó ëÿ» — ëî ãî òè ïîâ,
÷åð òå æåé, ñõåì — îíà îáåñ ïå ÷è âàåò íåîá õî äè -
ìóþ òî÷ íîñ òü ðè ñî âà íèÿ è ëåã êîñ òü ïîñ ëå äóþ -
ùå ãî ðå äàê òè ðî âà íèÿ. Ïîñ ëå ñîç äà íèÿ âåê òîð íî -
ãî èçîá ðà æå íèÿ åãî ïðåâ ðà ùàþò â ðàñ òðî âîå
äëÿ ïå ÷à òè èëè ïðåä ñòàâ ëå íèÿ â Internet. Ïðîã -
ðàì ìû ðàñ òðî âîé ãðà ôè êè ðà áî òàþò ñ ïðè âû÷ -
íû ìè íàì ãðà ôè ÷åñ êè ìè èçîá ðà æå íèÿ ìè, ñîñ -
òîÿ ùè ìè èç îò äåëü íûõ òî ÷åê. Êëàñ ñè ÷åñ êèé ïðè -
ìåð — Adobe Photoshop. Õî òÿ ðàñ òðî âûå ïðîã -
ðàì ìû ïðå äîñ òàâ ëÿþò íà áîð ñðåä ñòâ äëÿ ðè ñî -
âà íèÿ, èõ îñ íîâ íàÿ çà äà ÷à — îá ðà áîò êà ãî òî âûõ
èçîá ðà æå íèé (íàï ðè ìåð, ñêà íè ðî âàí íûõ ôî òîã -
ðà ôèé). 

Ïðè ìå ðîì óíè âåð ñàëü íîé ïðîã ðàì ìû, îá ëà äàþ -
ùåé âîç ìîæ íîñ òüþ îä íîâ ðå ìåí íî ðà áî òàòü è ñ
âåê òîð íû ìè, è ñ ðàñ òðî âû ìè ýëå ìåí òà ìè îä íî ãî
èçîá ðà æå íèÿ, ñëó æèò íå äàâ íÿÿ ðàç ðà áîò êà êîì -
ïà íèè Macromedia — Fireworks 2.0. Âïðî ÷åì,
ïðàê òè ÷åñ êè âñå ðàñ òðî âûå ïðîã ðàì ìû
òàê èëè èíà ÷å ïîç âî ëÿþò èñ ïîëü çî âàòü
ýëå ìåí òû, ïðè ñó ùèå ÷èñ òî âåê òîð íûì
ñðåä ñòâàì. Ïîñ ëåä íåé ñòà äèåé ïîä ãî -
òîâ êè èçîá ðà æå íèÿ äëÿ èñ ïîëü çî âà íèÿ
åãî â www ÿâ ëÿåò ñÿ ïðåîá ðà çî âà íèå â
íóæ íûé ôîð ìàò ñ ó÷å òîì ñïå öè ôè êè
Internet è äàí íîé êîí êðåò íîé êàð òèí -
êè. Íàè áî ëåå ÷àñ òî ïðè ìå íÿåò ñÿ äëÿ
ñîç äà íèÿ è îá ðà áîò êè èçîá ðà æå íèé
Adobe Photoshop â êîì áè íà öèè ñ
Plugin`îì Ulead Smartsaver, îñó ùåñ òâëÿþ ùèì
îï òè ìè çà öèþ ôàé ëîâ. Îä íà èç ïîñ ëåä íèõ ðàç ðà -
áî òîê êîì ïà íèè Adobe — Adobe ImageReady 2.0
ïîç âî ëÿåò ïðî âî äèòü îï òè ìè çà öèþ óæå â ïðî -
öåñ ñå ñîç äà íèÿ èçîá ðà æå íèÿ è âè äåòü ðå çóëü òà -
òû íå ìåä ëåí íî. Ïîñ êîëü êó ýòà ïðîã ðàì ìà èñ -
ïîëü çóåò èäåî ëî ãèþ (äà è òåõ íî ëî ãèþ) Adobe
Photoshop è âõî äèò â êîì ïëåêò ïîñ òàâ êè Adobe
Photoshop 5.5, â äàëü íåé øåì ìû áó äåì ñîç äà -
âàòü êàð òèí êè èìåí íî ñ åå ïî ìîùüþ. Åñ ëè âàì
ïðè õî äè ëîñü èñ ïîëü çî âàòü Adobe Photoshop, âà -
øà ðà áî òà â Adobe ImageReady áó äåò ëåã êîé è
ïðèÿò íîé. 

ÊÀÐ­ÒÈÍ­ÊÈÕÎ ÐÎ ØÈÅÈÐÀÇ ÍÛÅ
Äëÿ ïðàê òè ÷åñ êî ãî ðàñ ñìîò ðå íèÿ ïðîá ëå ìû ñîç -
äà íèÿ ãðà ôè êè ïðåä ñòà âèì ñå áå, ÷òî íàì íóæ íî
ñîç äàòü ñòðà íè öó ôà íà òîâ èã ðû Honey Lines
(Nikita). Ýòà èã ðà ïî õî æà íà èã ðó Color Lines
(Gamos Ltd.), òîëü êî èã ðî âîå ïî ëå è êëå òî÷ êè â
íåé øåñ òèó ãîëü íûå. Åñ ëè ó âàñ íåò ýòîé èã ðû —
âîçü ìè òå ëþ áóþ äðó ãóþ (ïî äîé äåò, íàï ðè ìåð,
Microsoft Minesweeper).

×ÒÎÓâÀÑÑÇÀ ÄÈ?
Íà÷ íåì ñ ñîç äà íèÿ ôî íà äëÿ ñòðà íè öû. Äëÿ íå -

ãî áó äåì èñ ïîëü çî âàòü ôîí èã ðî âî ãî ïî ëÿ. Çà -
ïóñ êàåì èã ðó, íà æè ìàåì Alt+PrintScreen — òå -
ïåðü êàð òèí êà îê íà ïðîã ðàì ìû ó íàñ â Clipboard
(â áó ôå ðå îá ìå íà). Çà ïóñ êàåì Adobe
ImageReady è ñîç äàåì íî âûé ôàéë: File > New...

ImageReady ïîñ ëå íà æà òèÿ OK ñîç äàåò ïðîç ðà÷ -
íóþ êàð òèí êó òà êî ãî æå ðàç ìå ðà, êàê èçîá ðà æå -
íèå â áó ôå ðå îá ìå íà. Äîñ òàåì èçîá ðà æå íèå èç
áó ôå ðà îá ìå íà: Edit > Paste. 

Òå ïåðü èç ñðåä íåé ÷àñ òè ñå ðî ãî èã ðî âî ãî ïî ëÿ
ïðè ïî ìî ùè èí ñòðó ìåí òà (Crop Tool, âû çû âàåò -
ñÿ êëà âè øåé C) àê êó ðàò íî âû ðå çàåì ïîâ òî ðÿþ -
ùèé ñÿ ôðàã ìåíò (äëÿ óâå ëè ÷å íèÿ èçîá ðà æå íèÿ
íà ýêðà íå íà æè ìàåì Ctrl-+):

Äâàæ äû ùåë êíóâ ìûøüþ â âû äå ëåí íîé îá ëàñ -
òè, ïî ëó ÷àåì êàð òèí êó ñïðà âà. Òå ïåðü çàé ìåì ñÿ

îï òè ìè çà öèåé êàð òèí êè äëÿ
www. Íà õî äèì íà ýêðà íå ïà ëèò ðó
Optimize è âû áè ðàåì îäèí èç ïðå -
äóñ òà íîâ ëåí íûõ ñïî ñî áîâ îï òè -
ìè çà öèè, íàï ðè ìåð, GIF 128 No
Dither (ïîä ðîá íåå ñìîò ðè ïî -
ìîùü â ïðîã ðàì ìå). Ïîñ ëå ýòî ãî

ùåë êàåì ïî çàê ëàä êå Optimized â îê íå ñ êàð òèí -
êîé è âè äèì, ÷òî ïî ëó ÷åí íîå îï òè ìè çè ðî âàí íîå
èçîá ðà æå íèå ïðàê òè ÷åñ êè íè ÷åì íå îò ëè ÷àåò ñÿ
îò îðè ãè íà ëà. Ñó ùåñ òâåí íûì îò ëè ÷èåì áó äåò
ëèøü ðàç ìåð ôàé ëà: ó îðè ãè íà ëà îí îêî ëî 12
Êáàéò, à ó îï òè ìè çè ðî âàí íî ãî èçîá ðà æå íèÿ âñå -
ãî ëèøü 216 áàéò (ñæà òèå â 12*1024/216=57
ðàç!!!). Òå ïåðü ïîñ ìîò ðèì, êàê íàø ôîí áó äåò
âûã ëÿ äåòü â áðàó çå ðå. Ñîîá ùèì ïðîã ðàì ìå, ÷òî
íà øà êàð òèí êà ïðåä íàç íà ÷å íà èìåí íî äëÿ ôî -
íà: File > Html Background...

Âû áè ðàåì êíîï êó Background (ôîí) è íà æè ìàåì
OK. Ïîñ ëå ýòî ãî âû áè ðàåì èç ìå íþ File >

Preview In > Internet Explorer èëè íà æè ìàåì Ctrl-
Alt-P (ìîæ íî òàê æå óêà çàòü äðó ãîé áðàó çåð).
Ïîÿâ ëÿåò ñÿ îê íî áðàó çå ðà ñ íà øèì ôî íîì è
òåõ íè ÷åñ êîé èí ôîð ìà öèåé (êî òî ðóþ ïî êà èã íî -
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Åñ ëè âû ñ÷è òàå òå, ÷òî ôîí ñëèø êîì ÿð êèé è òåê -

ñò áó äåò ïëî õî âè äåí, ìîæ íî îò ðå ãó ëè ðî âàòü
êîí òðàñ òíîñ òü è ÿð êîñ òü èçîá ðà æå íèÿ. Äëÿ ýòî -
ãî âû áè ðàåì èç ìå íþ Image > Adjust >
Brightness/Contrast. Óâå ëè ÷è âàÿ ÿð êîñ òü
(Brightness) è óìåíü øàÿ êîí òðàñ òíîñ òü
(Contrast), ïî ëó ÷àåì áî ëåå ìÿã êèé ôîí, íå òàê
ñèëü íî áðî ñàþ ùèé ñÿ â ãëà çà.

À ÷òî åñ ëè âàì õî ÷åò ñÿ ÷å ãî-íè áóäü áî ëåå âå ñå -
ëî ãî, ÷åì ñå ðûé ôîí? È ýòà ïðîá ëå ìà ðå øàå ìà.
Âû áè ðàåì èç ìå íþ Image > Adjust >
Hue/Saturation (ðå ãó ëè ðîâ êà îò òåí êà/íà ñû ùåí -
íîñ òè) è âêëþ ÷àåì îï öèþ Colorize (ðàñ êðà øè âà -
íèå). Èç ìå íÿÿ Hue (îò òå íîê), ïî ëó ÷àåì êàð òèí -
êó íóæ íî ãî öâå òà:

Íàñ òîÿ ùèé ïðîñ òîð äëÿ òâîð ÷åñ òâà ïðå äîñ òàâ -
ëÿþò òàê íà çû âàå ìûå ôèëü òðû (ìå íþ Filter). Èõ
ìîæ íî ðàñ ñìàò ðè âàòü êàê ñà ìîñ òîÿ òåëü íûå
ïðîã ðàì ìû ñ èç ìå íÿå ìû ìè ïà ðà ìåò ðà ìè, êî òî -
ðûå áå ðóò èñ õîä íîå èçîá ðà æå íèå è âû äàþò åãî
èç ìå íåí íûì â ñîîò âåò ñòâèè ñ îï ðå äå ëåí íûì àë -
ãî ðèò ìîì. Êîí öåï öèÿ ôèëü òðîâ óíàñ ëå äî âà íà îò
Photoshop`a è óñ ïåø íî äåé ñòâóåò â ImageReady.
Ïðè æå ëà íèè âû ìî æå òå ñà ìè íàé òè è óñ òà íî -
âèòü ôèëü òðû, îáåñ ïå ÷è âàþ ùèå ñà ìûå ðàç íîîá -
ðàç íûå ýôôåê òû, èç ìå íÿþ ùèå èñ õîä íûå èçîá ðà -
æå íèÿ äî íåóç íà âàå ìîñ òè. Ìû æå ïðîèë ëþñ òðè -
ðóåì èñ ïîëü çî âà íèå íå êî òî ðûõ ñòàí äàð òíûõ
ôèëü òðîâ:

ÒåÊ­ÑÒÈËÈÊÀÐ­-
ÒÈÍ­ÊÀ?

Çà ãî ëî âîê íà øåé ñòðà -
íè öû, êî íå÷ íî æå, ìî -
æåò áûòü âû ïîë íåí â âè -
äå òåê ñòà è îôîð ìëåí
ñòè ëåì, íàï ðè ìåð,

Heading1 (ñì. ïðå äû äó ùóþ ïóá ëè êà öèþ). Íî ãî -
ðàç äî èí òå ðåñ íåå ñäå ëàòü çà ãî ëî âîê êàð òèí êîé,
ïðè ìå íèâ íà âî ðî ÷åí íûé øðèôò è ñïå öèàëü íûå
ýôôåê òû. Ýòà çà äà ÷à ëåã êî ðå øàåò ñÿ ïðè ïî ìî -
ùè ImageReady.

Ñîç äàåì íî âûé ïóñ òîé ôàéë ðàç ìå ðîì ãäå-íè -
áóäü 500 íà 100 ïèê ñå ëåé. Âêëþ ÷àåì Type Tool
(èí ñòðó ìåíò äëÿ ñîç äà íèÿ òåê ñòà, êëà âè øà Ò èëè
êíîï êà íà ïà ëèò ðå èí ñòðó ìåí òîâ ñ èçîá ðà æå -
íèåì áóê âû Ò). Ùåë êàåì ìûøüþ â ñå ðå äè íå êàð -
òèí êè è íà áè ðàåì òåê ñò «HONEY LINES». Çà êàí -
÷è âàåì íà áîð òåê ñòà íà æà òèåì êëà âè øè Esc. 

Íà õî äèì ïà ëèò ðó Type (òåê ñò) è óñ òà íàâ ëè âàåì
øðèôò (íàï ðè ìåð, AGCooperCyr), ðàç ìåð øðèô -
òà (íàï ðè ìåð, 36) è ðàñ ñòîÿ íèå ìåæ äó ñèì âî ëà -
ìè (íàï ðè ìåð, 200%). 

Îá ðà òè òå âíè ìà íèå: ìû èç ìå íè ëè ñâîé ñòâà òåê -
ñòà ïîñ ëå òî ãî, êàê íàá ðà ëè ñàì òåê ñò — âîò îíè,
ýëå ìåí òû âåê òîð íûõ ãðà ôè ÷åñ êèõ ïðè ëî æå íèé.
Ê òî ìó æå, âçãëÿ íóâ íà ïà ëèò ðó Layers (ñëîè), ìû
óâè äèì, ÷òî íàø òåê ñò çà íè ìàåò îò äåëü íûé ñëîé. 

Âîñ ïîëü çóåì ñÿ ýòèì äëÿ ïðè ìå íå íèÿ ñïå öèàëü -
íûõ ýôôåê òîâ. Äëÿ íà ÷à ëà ðàñ êðà ñèì òåê ñò â êà -
êîé-íè áóäü öâåò, îò ëè÷ íûé îò ÷åð íî ãî (íàï ðè -
ìåð, êðàñ íûé). Äâàæ äû ùåë êíóâ íà ÷åð íîì êâàä -
ðà òå â ïà ëèò ðå èí ñòðó ìåí òîâ (îí îï ðå äå ëÿåò òå -
êó ùèé öâåò çà ëèâ êè), âû áè ðàåì èç ïîÿ âèâ øå ãî -
ñÿ ãðà ôè ÷åñ êî ãî äèà ëî ãà ïîí ðà âèâ øèé ñÿ öâåò è
íà æè ìàåì OK. Òåê ñò ïðèîá ðåë âûá ðàí íûé öâåò.

Òå ïåðü ïðè ìå íèì ê ñëîþ èçîá ðà æå íèÿ, ñî äåð æà -
ùå ìó òåê ñò, êà êîé-íè áóäü èç ñïå öèàëü íûõ
ýôôåê òîâ. Âû áè ðàåì èç ìå íþ Layer > Effects >
Inner Shadow (Ñëîé > Ýô ôåê òû > Âíóò ðåí íÿÿ
Òåíü). Áóê âû ïðèîá ðå òàþò âû ïóê ëûå, ðåëüåô -
íûå î÷åð òà íèÿ. 

Òîí êóþ íàñ òðîé -
êó ýôôåê òà ïðî -
âî äèì ïðè ïî ìî -
ùè ïîÿâ ëÿþ -
ùåé ñÿ ïà ëèò ðû

Inner Shadow. 

Âäî âîëü íàèã ðàâ øèñü ñ ïà ðà ìåò ðà ìè íàñ òðîé êè,
îò ðå çàåì íå íóæ íóþ ÷àñ òü èçîá ðà æå íèÿ êî ìàí -
äîé Image > Trim (âêëþ ÷èâ îá ðåç êó ñî âñåõ ñòî -
ðîí). Â ðå çóëü òà òå ïî ëó ÷àåì ãî òî âûé ïðî äóêò:

Ïå ðåä ñîõ ðà íå íèåì èçîá ðà æå íèÿ â ôîð ìà òå GIF
âêëþ ÷àåì â ïà ëèò ðå Optimize îï öèþ
Transparency (ïðîç ðà÷ íîñ òü), ÷òî áû ñêâîçü áóê -
âû áûë âè äåí ôîí. Ñîõ ðà íÿåì ôàéë è ïðè ïî ìî -
ùè Microsoft FrontPage êîì ïî íóåì ðà íåå ñîç äàí -
íûé ôîí è íà øó íàä ïèñü. Â îê íå áðàó çå ðà ðå -
çóëü òàò áó äåò âûã ëÿ äåòü ñëå äóþ ùèì îá ðà çîì:

ìÎßÔÎ ÒÎÃ ÐÀ ÔÈß
Æå ëà íèå àâ òî ðà ðàç ìåñ òèòü íà ñòðà íè öå ñîá -
ñòâåí íóþ ôî òîã ðà ôèþ âïîë íå åñ òåñ òâåí íî.
Ïå ðåä ïóá ëè êà öèåé ôî òîã ðà ôèè íåîá õî äè ìà
ìè íè ìàëü íàÿ îá ðà áîò êà, çàê ëþ ÷àþ ùàÿ ñÿ â óñ -
òà íîâ êå íóæ íûõ ðàç ìå ðîâ è ãðà ôè ÷åñ êî ãî ðàç -
ðå øå íèÿ. Ïðåä ïî ëî æèì, ó âàñ åñ òü ñêà íè ðî -
âàí íàÿ ñ ðàç ðå øå íèåì 300 dpi ôî òîã ðà ôèÿ ðàç -
ìå ðîì 10õ15 ñì. Îò êðû âàåì ôàéë â
ImageReady è âû áè ðàåì â ìå íþ Image > Size.
Óñ òà íàâ ëè âàåì òðå áóå ìûé ðàç ìåð èçîá ðà æå -
íèÿ, çà äà âàÿ øè ðè íó èëè âû ñî òó â ïèê ñå ëàõ. Â
íà øåì ñëó ÷àå âìåñ òî øè ðè íû â 1772 ïèê ñå ëà
íà áè ðàåì 200. Âû ñî òà èçîá ðà æå íèÿ ìå íÿåò ñÿ
àâ òî ìà òè ÷åñ êè äëÿ ñîõ ðà íå íèÿ ïðî ïîð öèé. Ôî -
òîã ðà ôèþ ñîõ ðà íÿåì â ôîð ìà òå JPEG, ïîñ êîëü -
êó ôî òîã ðà ôèè, êàê ïðà âè ëî, ñî äåð æàò ìíî -
æåñ òâî öâå òîâ è îò òåí êîâ. Ðà çó ìååò ñÿ, ôèëü -
òðû è ñïå öèàëü íûå ýôôåê òû ïðè ìå íè ìû ê ôî -
òîã ðà ôèÿì òî÷ íî òàê æå, êàê è ê ëþ áûì äðó ãèì
èçîá ðà æå íèÿì. Ïðè ïî ìî ùè Type Tool ôî òîã ðà -
ôèè ìîæ íî ñíàá äèòü íàä ïè ñÿ ìè, âû ïîë íåí íû -
ìè íà ñà ìèõ ôî òîã ðà ôèÿõ. Åñ ëè âû ïëà íè ðóå òå
äå ìîí ñòðè ðî âàòü ìíî ãî ôî òîã ðà ôèé, öå ëå -
ñîîá ðàç íî ïðåä ñòà âèòü èõ â óìåíü øåí íîì âè äå
(Thumbnails), ñíàá äèâ ñîîò âåò ñòâóþ ùè ìè ãè -
ïåð ññûë êà ìè íà èçîá ðà æå íèÿ íîð ìàëü íî ãî
ðàç ìå ðà. Òîã äà ïîëü çî âà òåëü ñàì ìî æåò âûá -
ðàòü èí òå ðå ñóþ ùèå åãî ôî òîã ðà ôèè è ïðîñ ìîò -
ðåòü òîëü êî èõ, íå çàã ðó æàÿ âñå ôî òîã ðà ôèè
öå ëè êîì.

ÑÐåä­ÑÒâÀMICROSOFT
FRonTPAgE

Microsoft FrontPage èìååò âñòðîåí íûå ñðåä ñòâà
äëÿ ðà áî òû ñ èçîá ðà æå íèÿ ìè. Îíè íå î÷åíü
ìîù íû ïî ñðàâ íå íèþ  ñî ñðåä ñòâà ìè Adobe
ImageReady, íî ïîç âî ëÿþò îïå ðà òèâ íî âíåñ òè
íóæ íûå íå áîëü øèå èç ìå íå íèÿ. Ïðè ðà áî òå ñ
èçîá ðà æå íèÿ ìè â Microsoft FrontPage ïîÿâ ëÿåò -
ñÿ ñïå öèàëü íàÿ ïà íåëü èí ñòðó ìåí òîâ:

Íàç íà ÷å íèå áîëü øèí ñòâà èí ñòðó ìåí òîâ î÷å -
âèä íî èç ïèê òîã ðàìì. Îñ òàëü íûå ñðåä ñòâà ìû
ðàñ ñìîò ðèì ïîç æå. Íå ñëå äóåò ÷å ðåñ ÷óð èí òåí -
ñèâ íî ïîëü çî âàòü ñÿ ýòè ìè èí ñòðó ìåí òà ìè, òàê
êàê îíè äëÿ ýòî ãî íå ïðåä íàç íà ÷å íû. Èõ îñ íîâ -
íàÿ çà äà ÷à — âíå ñå íèå ñðî÷ íûõ ïîï ðà âîê è äî -
ïîë íå íèé. Âñåã äà ñëå äóåò ñòà ðàòü ñÿ ãî òî âèòü
èçîá ðà æå íèå â ñïå öèàëü íîé ïðîã ðàì ìå âðî äå
Adobe ImageReady, è òîëü êî ïî òîì ïî ìå ùàòü
åãî íà ñòðà íè öó. Âïðî ÷åì, â Microsoft FrontPage
ñðåä ñòâà ðå äàê òè ðî âà íèÿ ãðà ôè êè ðà áî òàþò
âåñü ìà íà äåæ íî, è áîÿòü ñÿ ïîëü çî âàòü ñÿ èìè
íå ñëå äóåò.

Ðà çó ìååò ñÿ, ìû íå ðàñ ñìîò ðå ëè âñåõ ïðè ìå íå -
íèé ãðà ôè ÷åñ êèõ èçîá ðà æå íèé â www. Ñå ãîä íÿ
ìû ëèøü óÿñ íè ëè îñ íîâ íûå ïî íÿ òèÿ è ïðèí öè -
ïû ðà áî òû ñ ãðà ôè êîé. Òåì, êòî õî ÷åò âñåðüåç
çà íè ìàòü ñÿ www-äè çàé íîì, ïðè äåò ñÿ ïîëü çî -
âàòü ñÿ ãðà ôè ÷åñ êè ìè ïðîã ðàì ìà ìè. Ïîýòî ìó
ìîæ íî ïî ðå êî ìåí äî âàòü ïðèîá ðå òå íèå ñïå -
öèàëü íîé ëè òå ðà òó ðû, ãäå â äå òà ëÿõ ðàñ ñìàò -
ðè âàåò ñÿ ðà áî òà â òà êèõ ïðîã ðàì ìàõ. Ïðè ýòîì
íå âàæ íî, êà êîé ïðîã ðàì ìîé âû ïîëü çóå òåñü,

ãëàâ íîå — ãðà ìîò íîñ òü ïîëü çî âà òå ëÿ. Â ñëå -
äóþ ùèé ðàç ìû ïðî äîë æèì çíà êîì ñòâî ñ ãðà -
ôè êîé è åå ïðè ìå íå íèåì, óç íàåì î íî âûõ è
íåî æè äàí íûõ ôóí êöèÿõ ãðà ôè ÷åñ êèõ èçîá ðà -
æå íèé, ðàñ ñìîò ðèì îò íî øå íèÿ êàð òè íîê è òåê -
ñòà íà ñòðà íè öàõ è, åñ ëè óñ ïååì, ïî ãî âî ðèì îá
àíè ìè ðî âàí íûõ èçîá ðà æå íèÿõ.
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Âîîá ùå äëÿ òî ãî ÷òî áû ïî íÿòü, ÷òî
æå òà êîå ðàç ðà áà òû âàåò Zipper
Interactive, íà äî, êàê ìè íè ìóì,
çíàòü, ÷òî òà êîå âñå ëåí íàÿ Crimson
Skies. Äåé ñòâèå èã ðû èìååò ìåñ òî â
1937 ãî äó, â ÑØÀ. Èñ òî ðè ÷åñ êàÿ ëè -
íèÿ, ðà çó ìååò ñÿ, àëü òåð íà òèâ íà è íå

èìååò ïî÷ òè íè ÷å ãî îá ùå ãî ñ äåé ñòâè òåëü íîñ òüþ. Âûÿñ -
íÿåò ñÿ, ÷òî ïîñ ëå 70 ëåò êðî âà âîé ãðàæ äàí ñêîé âîé íû
íà ñå ëå íèåì ðàç äðîá ëåí íîé íà êðî õîò íûå ðå ãèî íû Àìå -
ðè êè îâ ëà äå ëà Âå ëè êàÿ Äåï ðåñ ñèÿ. Íà çåì íûå ñðåä ñòâà
ïå ðåä âè æå íèÿ óò ðà òè ëè ñâîå çíà ÷å íèå, òàê êàê èì ïðî âè -
çè ðî âàí íûå ìè íè-ãî ñó äàð ñòâà ñòà ðà ëèñü ïî âîç ìîæ íîñ òè
íà äåæ íåå îõ ðà íÿòü ñâîè ãðà íè öû. Òà êèì îá ðà çîì, êîì -
ìåð öèè è òîð ãîâ ëå ïðèø ëîñü ïîä íÿòü ñÿ ñ çåì ëè â íå áî.
Ñî âðå ìå íåì ðàç âè ëàñü öå ëàÿ âîç äó õîï ëà âà òåëü íàÿ
êóëü òó ðà. Ãè ãàí òñêèå äè ðè æàá ëè, ñà ìûå íå âå ðîÿò íûå
ìî äå ëè ñà ìî ëå òîâ, áî ðî äà òûå ïè ëî òû â êî æà íûõ êóð -
òêàõ, ïîñ òîÿí íî ðàç âè âàþ ùàÿ ñÿ òîð ãîâ ëÿ — âñå ýòî ìîã -
ëî áû äàòü Àìå ðè êå âòî ðîå ðîæ äå íèå, êî òî ðîå òàê è íå
ïðîè çîø ëî. Âìåñ òå ñ äè ðè æàá ëÿ ìè, ïå ðå âî çÿ ùè ìè öåí -
íûå òî âà ðû, â íå áî ïîä íÿ ëèñü âîç äóø íûå ïè ðà òû, ðàç -
ìàõ äåÿ òåëü íîñ òè êî òî ðûõ çàñ òà âèë íå êî òî ðûå ìè íè-ãî -
ñó äàð ñòâà ïðè íÿòü ñîîò âåò ñòâóþ ùèå ìå ðû. Îñî áî ïðåóñ -
ïå ëè â àí òè ïè ðàò ñêîé áîðü áå Ðû öà ðè Ãîë ëè âó äà è Áðîä -
âåé ñêèå Áîì áàð äè ðîâ ùè êè, êî òî ðûå, âïðî ÷åì, íå ìå íåå
îõîò íî ñðà æà ëèñü è äðóã ñ äðó ãîì. Òà êî âà äåé ñòâè òåëü -
íîñ òü Crimson Skies, êî òî ðóþ Zipper Interactive âçÿ ëà çà
îñ íî âó ñâîå ãî ïðîåê òà.

Íî, ïîâ òî ðþñü, â êàð òû íàì ïîèã ðàòü òàê è íå ïðè äåò ñÿ.
Crimson Skies — ýòî... action. Ñðàâ íè òåëü íî àð êàä íàÿ ëå -

òàë êà, â êî òî ðîé íàì ïðåä ñòîèò ëå òàòü, ñòðå ëÿòü è ñëå -
äèòü çà ñòðå ìè òåëü íî ðàç âè âàþ ùèì ñÿ ñþ æå òîì. Crimson
Skies äà ëåê îò ñè ìó ëÿ òî ðîâ, îí íå ðåà ëèñ òè ÷åí, íî ÷ó äî -
âèù íî ïðè êî ëåí. È ýòî, íà ìîé âçãëÿä, î÷åíü ïðà âèëü íîå
ðå øå íèå. Ìåæ äó òåì, â èã ðå íà ðÿ äó ñ ôàí òàñ òè ÷åñ êè ìè
áèï ëà íà ìè è äè ðè æàá ëÿ ìè áó äóò âñòðå ÷àòü ñÿ è ðåàëü íî
ñó ùåñ òâî âàâ øèå ìî äå ëè ñà ìî ëå òîâ. Âïðî ÷åì, âñåõ èõ áó -
äåò îáúå äè íÿòü îá ùèé òåõ íî ëî ãè ÷åñ êèé óðî âåíü: íè êà -
êèõ ðåàê òèâ íûõ äâè ãà òå ëåé, òîëü êî ïðî ïåë ëå ðû. Åñ ëè
âàì ïî êà æåò ñÿ íå äîñ òà òî÷ íûì êî ëè ÷åñ òâî ïðåä ñòàâ ëåí -
íûõ ñà ìî ëå òîâ, òî âû âîëü íû ñêîí ñòðóè ðî âàòü ñâîþ ñîá -
ñòâåí íóþ ìî äåëü, âûá ðàâ äâè ãà òåëü, áðî íþ, ïó ëå ìå òû è
òè ïû ðà êåò. 

Îã ðîì íîå, åñ ëè íå ðå øàþ ùåå, çíà ÷å íèå â Crimson Skies
áó äåò èìåòü ñþ æåò. Ðàç ðà áîò ÷è êè çàÿâ ëÿþò, ÷òî èõ
öåëü — ðàç ðà áîò êà èã ðû, â êî òî ðîé âñå äåé ñòâèå ñòðîè -
ëîñü âîê ðóã ÿð êèõ è íåî áû÷ íûõ ïåð ñî íà æåé. Äà, êñòà òè,
â ìè ðå Crimson Skies ïè ëî òû ïî ÷è òàþò ñÿ íà óðîâ íå êè -
íîç âåçä, ÷òî, âïðî ÷åì, ó÷è òû âàÿ ñâîåîá ðàç íîñ òü ïî ëè òè -
÷åñ êîé ñè òóà öèè, ñîâ ñåì íå óäè âè òåëü íî. Èã ðî êó æå äîñ -
òà íåò ñÿ ðîëü âîç äóø íî ãî ïè ðà òà ñî âñå ìè âû ëå òàþ ùè ìè
îò ñþ äà ïîñ ëåä ñòâèÿ ìè. Âåäü î÷å âèä íî, ÷òî ýêñòðà âà ãàí -
òíûé îá ðàç äîë æåí òðå áî âàòü ñòîëü æå ýêñòðà âà ãàí òíûõ
äåé ñòâèé. Â îä íîé èç ìèñ ñèé, ê ïðè ìå ðó, íàì ïîò ðå áóåò -
ñÿ ñî âåð øèòü íà ëåò íà äè ðè æàá ëü ñ öåëüþ ïî õè ùå íèÿ
âñå ìèð íî èç âåñ òíîé êðà ñîò êè-êè íîç âåç äû. È âñå — òîëü -
êî äëÿ òî ãî, ÷òî áû ñ íåé ïîî áå äàòü. 

Îáå ùàåò ñÿ íàì òàê æå âå ëè êî ëåï íåé øàÿ ãðà ôè êà, êî òî -
ðàÿ öå ëè êîì áó äåò îò âå ÷àòü àð êàä íîé ñóù íîñ òè Crimson
Skies. Èç äâèæ êà Mechwarrior III àâ òî ðû ïî çàèì ñòâî âà ëè
îñ íîâ íûå ïðèí öè ïû ãå íå ðè ðî âà íèÿ òåê ñòóð è ãåî ìåò ðèþ
ïî âåð õíîñ òè, âñå îñ òàëü íîå áó äåò èñ êëþ ÷è òåëü íî ñâîå.
Ïî ìè ìî âñå ãî ïðî ÷å ãî íàì ñîîá ùàþò, ÷òî, íà âåð íîå,
âïåð âûå â ïî äîá íîé èã ðå ó ðàç ðà áîò ÷è êîâ ïîÿ âè ëàñü
âîç ìîæ íîñ òü ñîç äàòü íàñ òîÿ ùèé ëåñ, êî òî ðûé áó äåò ñîñ -
òîÿòü èç òû ñÿ÷ òðåõ ìåð íûõ äå ðåâüåâ. Ïî õî æå, ïÿò íèñ òî-
çå ëå íûå òåê ñòó ðû ïî òè õîíü êó âû õî äÿò èç ìî äû, ÷òî, íà
ñà ìîì äå ëå, çà ìå ÷à òåëü íî. Âïðî ÷åì, ëåñ — ýòî íå èñ êëþ -
÷å íèå, â ãî ðî äàõ, ê ïðè ìå ðó, ìû òàê æå óâè äèì íàñ òîÿ -
ùèå ïî ëè ãîí íûå çäà íèÿ. 

Áó äåì íà äåÿòü ñÿ, ÷òî íàñ îæè äàåò îò ëè÷ íàÿ, ðåä êàÿ è
íåî æè äàí íàÿ èã ðà, êî òî ðàÿ, ïî èäåå, óáüåò ñðà çó äâóõ
çàé öåâ. Âî-ïåð âûõ, ïðèâ ëå ÷åò ê ñå áå «êàð òî÷ íûõ» ôà íà -
òîâ Crimson Skies. À âî-âòî ðûõ, óâå ëè ÷èò èõ ÷èñ ëî ïîê -
ëîí íè êà ìè êà ÷åñ òâåí íûõ action-èãð. 

ÂÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅPREVIEW CrimsonSKIES

à ñà ìîì äå ëå Crimson Skies — ýòî òà êàÿ ïî ïó ëÿð íàÿ íà Çà ïà äå êàð òî÷ íàÿ èã ðà îò íå áå çûç âåñ -
òíîé ÷è òà òå ëÿì FASA Interactive. Â ýòîé èã ðå åñ òü ñâîé ñþ æåò, ñâîè ãå ðîè è ñâîå âðå ìÿ. Â îá -
ùåì-òî, êî íå÷ íî, áû ëî áû âïîë íå åñ òåñ òâåí íî, åñ ëè áû êòî-òî âçÿë è ðàç ðà áî òàë âåð ñèþ
Crimson Skies äëÿ PC. Ñäå ëàë æå Microprose â ñâîå âðå ìÿ Magic the Gathering. Îä íà êî òî, ÷òî
Microsoft ñî áè ðàåò ñÿ èç äà âàòü Crimson Skies íà PC, ïðîç âó ÷à ëî ñåí ñà öèåé. Âî-ïåð âûõ, óäèâ ëÿåò
ñàì ôàêò. À âî-âòî ðûõ, Zipper Interactive âîâ ñå íå ñî áè ðàåò ñÿ êî ïè ðî âàòü òâî ðå íèå FASA
Interactive. Ðàç ðà áîò ÷è êè ïðîñ òî ïî çàèì ñòâóþò êó ñî ÷åê âñå ëåí íîé îðè ãè íàëü íûõ Crimson Skies.
À ýòî, íà äî ñêà çàòü, âåñü ìà íåî áû÷ íîå ðå øå íèå.
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Ïëàò ôîð ìà: ÐÑ
Æàíð: action
Ðàç ðà áîò ÷èê: Zipper Interactive
Èç äà òåëü: Microsoft
Îí ëàéí: www.crimsonskies.com
Äà òà âû õî äà: ëå òî 2000 ãîäà
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Êàê âû ïî íè ìàå òå, ñþ æåò â ïî äîá íûõ èã ðàõ èìååò äà ëå -
êî íå ðå øàþ ùåå çíà ÷å íèå, ïîýòî ìó íå áó äåì íà äîë ãî íà
íåì îñ òà íàâ ëè âàòü ñÿ. Áëè çèò ñÿ 2000 ãîä (ñó äÿ ïî âñå ìó,
äåé ñòâèå Urban Chaos ïðî õî äèò â íàñ òîÿ ùåå âðå ìÿ), è
ëþ äè íà ÷è íàþò ñõî äèòü ñ óìà. Çäåñü ìû íàá ëþ äàåì íå -
êî òî ðîå ðàñ õîæ äå íèå ñ ðåàëü íîñ òüþ, íî ýòî, âïðî ÷åì, è
íå âàæ íî. Ïðè ÷è íà äî êðàé íîñ òè áà íàëü íà: ãðàæ äà íå
óâå ðî âà ëè â ñêî ðîå íàñ òóï ëå íèå Àïî êà ëèï ñè ñà è íà ÷à ëè
èçî âñåõ ñèë áå ñèòü ñÿ. Ðà çó ìååò ñÿ, ñó ðî âûé çà êîí ðàñ -
ñìàò ðè âàåò ñî öèàëü íîå áå øåí ñòâî êàê ïðåñ òóï ëå íèå è
ïðå äóñ ìàò ðè âàåò åãî ïðå ñå ÷å íèå. Íî, ïîñ êîëü êó ÿâ ëå íèå
íî ñèò èñ êëþ ÷è òåëü íî ãëî áàëü íûé õà ðàê òåð, âñå îêà çû -
âàåò ñÿ äà ëå êî íå òàê ïðîñ òî. 

Â Urban Chaos íàì ïðåä ñòîèò èã ðàòü ðîëü ïî ëè öåé ñêî ãî,
êî òî ðûé áó äåò óñ ïî êàè âàòü ñâèõ íóâ øèõ ñÿ òî âà ðè ùåé
ñïåö ñðåä ñòâà ìè. À èìåí íî — áîëü øîé ïóø êîé è íî ãà ìè.
Ðàç ðà áîò ÷è êè ïðåä ëà ãàþò íàì íà âû áîð äâóõ ïåð ñî íà -
æåé, ñåðüåç íî äðóã îò äðó ãà îò ëè ÷àþ ùèõ ñÿ. Âû ìî æå òå
èã ðàòü çà ñèì ïà òè÷ íóþ äå âî÷ êó Äàð ñè, òîëü êî ÷òî îêîí -
÷èâ øóþ ïî ëè öåé ñêóþ àêà äå ìèþ, èëè çà ìà òå ðî ãî êî ïà
ïî èìå íè Ðî ïåð, êî òî ðûé, åñ òåñ òâåí íî, ñî áà êó ñúåë â
áîðü áå ïðî òèâ ïðåñ òóï íè êîâ. Ìåæ äó òåì, îò ëè ÷àþò ñÿ ýòè
ïåð ñî íà æè íå òîëü êî âíåø íîñ òüþ è íåñ êîëü êè ìè õà ðàê -
òå ðèñ òè êà ìè, íî è ñòè ëåì èã ðû. Ðî ïåð, ê ïðè ìå ðó, äåé -
ñòâóåò îò êðû òî, øóì íî è íå îñî áåí íî îñ òðîóì íî. Äàð ñè
æå, íàî áî ðîò, íå îñî áåí íî ëþ áèò ïî ïà äàòü ñÿ íà ãëà çà
ïðåñ òóï íè êàì, ïðÿ ÷åò ñÿ îò ëþ áî ãî ïî äîç ðè òåëü íî ãî òè -

ïà è ñòà ðàåò ñÿ âû ïîë íÿòü ñâîþ îñ íîâ íóþ ìèñ ñèþ ïî âîç -
ìîæ íîñ òè àê êó ðàò íåå. Òî åñ òü âìåñ òî òî ãî ÷òî áû ñòðå -
ëÿòü ïî ïðåñ òóï íè êó èç áà çó êè, âû ïóñ êíè öà ïî ëè öåé ñêîé
àêà äå ìèè îñ òî ðîæ íî è ëàñ êî âî ëî ìàåò åìó øåþ. Ðà çó -
ìååò ñÿ, òóò åñ òü ñâîè èñ êëþ ÷å íèÿ, íî íà òî îíè è èñ êëþ -
÷å íèÿ.

Îñ íîâ íàÿ feature Urban Chaos — æè âîé ãî ðîä, â êî òî ðîì
ïðî õî äèò îñ íîâ íàÿ ÷àñ òü äåé ñòâèÿ. ×òî çíà ÷èò æè âîé?
Ýòî çíà ÷èò òî, ÷òî ãî ðîä áó äåò áîëü øèì è ñîñ òîÿòü èç
íåñ êîëü êèõ ñî òåí çäà íèé. Ýòî çíà ÷èò, ÷òî ïî óëè öàì áó -
äóò åç äèòü ìà øè íû, à ïî òðî òóà ðàì ñëî íÿòü ñÿ ïå øå õî äû.
Ýòî çíà ÷èò, ÷òî áóê âàëü íî êàæ äûé â ãî ðî äå áó äåò çà íÿò
ñâîèì äå ëîì. Äà, íà âåð íîå, Urban Chaos ñòîèò âîñ ïðè íè -
ìàòü êàê î÷å ðåä íóþ ïî ïûò êó ñîç äàòü ðåà ëèñ òè÷ íóþ ìî -
äåëü æèç íè ñ ïî ìîùüþ ïðîä âè íó òî ãî èñ êóñ ñòâåí íî ãî èí -
òåë ëåê òà è íå âå ðîÿò íîé èí òå ðàê òèâ íîñ òè. 

Êñòà òè îá èí òå ðàê òèâ íîñ òè. Îêî ëî ïî ëó ãî äà íà çàä ðàç ðà -
áîò ÷è êè óò âåð æäà ëè, ÷òî â ãî ðî äå Urban Chaos ìîæ íî
áó äåò ñäå ëàòü âñå ÷òî óãîä íî. Ñåé ÷àñ, ïî íÿò íîå äå ëî,
îíè íåñ êîëü êî óìå ðè ëè óðî âåíü ñâîèõ óò âåð æäå íèé, íî
âñå òàê æå ïðî äîë æàþò óâå ðÿòü íàñ â ðå âî ëþ öèîí íîñ òè
ñâîèõ íî âîâ âå äå íèé. Íà øè ñîá ñòâåí íûå êîð ðåñ ïîí äåí òû
íå êî òî ðûå èç ýòèõ óâå ðå íèé ïîä òâåð æäàþò. Äà, äåé ñòâè -
òåëü íî ïðàê òè ÷åñ êè êàæ äûé îáúåêò ìîæ íî òàê èëè èíà -
÷å èñ ïîëü çî âàòü. Ìîæ íî, ê ïðè ìå ðó, ïî äîé òè ê ëàðü êó ñ
ïðîõ ëà äè òåëü íû ìè íà ïèò êà ìè è óäà ðèòü ïî áó òûë êå íî -
ãîé. Ìîæ íî âçÿòü ýòó áó òûë êó è çàø âûð íóòü êî ìó-íè áóäü

â ãî ëî âó. È òàê äà ëåå. Ñîã ëà ñåí, çâó ÷èò íåñ êîëü êî ãëó ïî,
íî ïðè ìåð ñ áó òûë êîé ïî êðàé íåé ìå ðå âçÿò íå èç âîç äó -
õà. Ñ êàæ äûì ïå øå õî äîì ìîæ íî ïî ãî âî ðèòü (õî òÿ íå
ñòîèò èñ êëþ ÷àòü òà êîé âîç ìîæ íîñ òè, ÷òî ìíî ãèå ïðîñ òî-
íàï ðîñ òî îò êà æóò ñÿ ãî âî ðèòü ñ âà ìè, à äðó ãèå áó äóò ïîâ -
òî ðÿòü äðóã çà äðó ãîì êà êîé-íè áóäü áðåä). Ìîæ íî çàá -
ðàòü ñÿ ïî ëåñ òíè öå íà êðû øó äî ìà, ìîæ íî çàé òè â ïî ëè -
öåé ñêèé ó÷àñ òîê èëè íà äèñ êî òå êó, è äà æå çà áîð â Urban
Chaos íå ÿâ ëÿåò ñÿ íåï ðåî äî ëè ìûì ïðå ïÿò ñòâèåì, êàê â
äðó ãèõ èã ðàõ. Äà, íå çà áû âàé òå î òîì, ÷òî â êàæ äîé ìà -
øè íå ìîæ íî áó äåò ïðî êà òèòü ñÿ, ñøè áàÿ ïî ïó òè äî ðîæ -
íûå çíà êè, ÷àé íè êîâ è ïå øå õî äîâ a la Carmageddon...
Íà äåþñü, òå ïåðü ðàç íè öà ìåæ äó Urban Chaos è Tomb
Raider ñòà ëà ïî íÿò íà.

Ñ òî÷ êè çðå íèÿ ãðà ôè êè ëè÷ íî ìíå íè ÷å ãî òà êî ãî ïî ðà -
æàþ ùå ãî âîîá ðà æå íèå óñ ìîò ðåòü òàê è íå óäà ëîñü.
Îáû÷ íûå ïî ëè ãîí íûå îáúåê òû, îáû÷ íûå ïî ëè ãîí íûå
ôè ãóð êè ïëþñ ñðàâ íè òåëü íî ìà ëåíü êèé ðà äèóñ âè äè ìîñ -
òè. Âîç ìîæ íî, â äåé ñòâèè âñå îêà æåò ñÿ íåñ êîëü êî âå ñå -
ëåå, ÷åì íà êàð òèí êàõ, êðî ìå òî ãî íå ñòîèò çà áû âàòü è î
íåî áû ÷àé íîì ðàç íîîá ðà çèè ãî ðîä ñêèõ ïåé çà æåé, ÷òî ñà -
ìî ïî ñå áå íå ìà ëî.

Â îá ùåì, âñå, ÷òî ìîæ íî ñêà çàòü î Urban Chaos, ìû óæå
ñêà çà ëè, îñ òà ëîñü ëèøü äîæ äàòü ñÿ ôè íàëü íî ãî ðå ëè çà è
óç íàòü, íàñ êîëü êî ïåð âîå òâî ðå íèå Mucky Foot îêà æåò ñÿ
ñîîò âåò ñòâóþ ùèì íà øèì îæè äà íèÿì.
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òðàí íóþ èã ðó ðàç ðà áà òû âàþò òî âà ðè ùè èç Mucky Foot,
åñ ëè ó÷åñ òü, ÷òî â ñâîå âðå ìÿ îíè ñáå æà ëè èç íå áå çûç -
âåñ òíî ãî Bullfrog... Îò íèõ îæè äà ëè êà êîé-íè áóäü
ýêñòðàîð äè íàð íûé, ñâåð õíåî áû÷ íûé ïðîåêò, à îíè ïðåä -
ïî÷ ëè çà íÿòü ñÿ ñîç äà íèåì 3D-action`à ñ âè äîì îò òðåòüå -
ãî ëè öà. Æàí ðî âûå ÷åð òû íî ñÿò ñòîëü îò ÷åò ëè âûé õà ðàê -
òåð, ÷òî ìíî ãèå èç äà íèÿ íå ñòåñ íÿþò ñÿ ñðàâ íè âàòü Urban
Chaos c Tomb Raider. Îò òà êî ãî ñîá ëàç íà äåé ñòâè òåëü íî
ñëîæ íî óäåð æàòü ñÿ, åñ ëè íå çíàòü, ÷òî èã ðà ïðåä ñòàâ -
ëÿåò ñî áîé íà ñà ìîì äå ëå. À ìåæ äó òåì Urban Chaos äà -
ëåê îò Tomb Raider íàñ òîëü êî, ÷òî ïî ðîé ñòà íî âèò ñÿ äîñ -
òà òî÷ íî ñòðàí íî, êà êèì ýòî îá ðà çîì èõ îáúå äè íÿåò îäèí
æàíð. Êñòà òè ãî âî ðÿ, áëè çèò ñÿ ðå ëèç Urban Chaos, è ìû
ðå øè ëè, ÷òî áû ëî áû íåï ëî õî íà ïîì íèòü ÷è òà òå ëÿì î
òîì, ÷òî æå òà êîå ñî áè ðàåò ñÿ âû íåñ òè íà ñóä îá ùåñ òâåí -
íîñ òè Mucky Foot.
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UrbanCHAOS
Ïëàò ôîð ìà: PC, PS
Æàíð: action
Èç äà òåëü: Eidos
Ðàç ðà áîò ÷èê: Mucky Foot
Èí òåð íåò: http://www.eidosinteractive.com/
Äà òà âû õî äà: îñåíü 1999 ãîäà
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×òî áû íåì íî ãî ðà çîá ðàòü ñÿ â òîì,
êàê è êåì ñîç äà âà ëèñü ëå ãåí äàð íûå
âèð òóàëü íûå ìè ðû, ñî âåð øèì íå -
áîëü øîé ýêñêóðñ â èñ òî ðèþ. Âñå ãî
÷å òû ðå ãî äà íà çàä ñâåò óâè äå ëî áåñ -
ñìåð òíîå, êàê Ãî ðåö, òâî ðå íèå êîì -
ïà íèè Parallax Software, ïî ëó ÷èâ øåå
íàç âà íèå Descent. Çà èç äà íèå èã ðû,
âïåð âûå ïðèâ íåñ øåé â ìèð êîì ïüþ -
òåð íûõ ðàç âëå ÷å íèé ñâî áî äó ïå ðå -

ìå ùå íèé âî âñåõ ïëîñ êîñ òÿõ, âçÿ ëàñü èìå íè òàÿ Interplay
Productions, ïî ñåé äåíü ïðî äîë æàþ ùàÿ äå ëî ïåð âî ãî
ïî-íàñ òîÿ ùå ìó òðåõ ìåð íî ãî action`à. Ñïóñ òÿ âñå ãî ãîä
ýòè æå îð ãà íè çà öèè âû ïóñ òè ëè Descent ¹2. Îí íå ÿâ ëÿë -
ñÿ ÷åì-òî ïðèí öè ïèàëü íî íî âûì, íî, òåì íå ìå íåå, ñó ìåë
çà âîå âàòü ëþ áîâü ìàññ áëà ãî äà ðÿ ñàí òàê ëàóñ òðî ôîá íîé
àò ìîñ ôå ðå, ñîç äà âàå ìîé çà ïó òàí íû ìè ñèñ òå ìà ìè ëà áè -
ðèí òîâ, íà ïè÷ êàí íû ìè ñòàëü íû ìè ÷ó äî âè ùà ìè. Â ïðîø -
ëîì ãî äó ê ñëàâ íî ìó äå ëó Descent`î-ñòðîè òåëü ñòâà ïîä -
êëþ ÷è ëàñü è Volition Inc., ñîç äàâ Descent: FreeSpace.
Âïðî ÷åì, çà èñ êëþ ÷å íèåì íàç âà íèÿ, äàí íûé êîñ ìè ÷åñ -
êèé ñè ìó ëÿ òîð íå èìåë íè ÷å ãî îá ùå ãî ñ èã ðà ìè ñå ðèà ëà,
ýâî ëþ öèîí íûì ðàç âè òèåì êî òî ðî ãî ñòàë, êàê äî ãà äàåò ñÿ

ëþ áîé ãå íèé ìà òå ìà òè êè, Descent 3. Íàä äàí íûì
ïðîåê òîì òðó äè ëàñü óæå Outrage Entertainment ïîä
ïàò ðî íà æåì âñå òîé æå íåó òî ìè ìîé Interplay
Productions.

Íî åùå äî òî ãî êàê èã ðà ïîÿ âè ëàñü íà ïðè ëàâ êàõ
çà ïàä íûõ ìà ãà çè íîâ è ëîò êàõ ðîñ ñèé ñêèõ ïè ðà òîâ,
íà ÷à ëèñü ðà áî òû íàä åå ïðî äîë æå íèåì. Îò âåò -
ñòâåí íàÿ çà âû íà øè âà íèå è ðîæ äå íèå î÷å ðåä íî ãî
õè òà Volition Inc. âåñ íîé ñå ãî ãî äà êè íó ëà êëè÷ â
íå êîåé ñå òè Èí òåð íåò ñ öåëüþ íàé òè äè çàé íå ðîâ
äëÿ íî âî ãî øå äåâ ðà ñ íàç âà íèåì Descent 4. È â
íàñ òîÿ ùèé ìî ìåíò ìû óæå ìî æåì ïî ëþ áî âàòü ñÿ
íå êî òî ðû ìè ðå çóëü òà òà ìè èõ òðó äîâ. Â òâîð ÷åñ êèõ
ìó êàõ íà ñâåò ïîÿ âè ëàñü íå áîëü øàÿ êó÷ êà ýñêè çîâ,
èçîá ðà æàþ ùèõ öåí òðàëü íî ãî ïåð ñî íà æà, êî òî ðî ãî
íà äàí íîì ýòà ïå ðàç ðà áîò êè áû ëî ðå øå íî íàç âàòü
â ÷åñ òü ìîåé ëþ áè ìîé ïèñü ìåí íîé ïðè íàä ëåæ íîñ -
òè - Ïàð êå ðîì. Äî ñèõ ïîð êîë ëåê òèâ òâîð öîâ íå ïðè -
øåë ê åäè íî äóø íî ìó ìíå íèþ, êàê èìåí íî äîë æåí âûã -
ëÿ äåòü ñó ïåð-ãå ðîé ñó ïåð-èã ðû. Îä íà êî â îò íî øå íèè
ïðåä ñòàâ ëåí íûõ êàð òè íîê âî ëå âûì äè çàé íå ðàì óäà ëîñü

äîñ òèã íóòü íå êî òî ðî ãî ñîã ëà ñèÿ, çà ÷òî
ñòîèò áëà ãî äà ðèòü èçîá ðå òà òå ëåé òåì íî ãî
ïè âà è âëà äåëü öà áëè æàé øå ãî ê îôè ñó
Volition Inc. áà ðà.

Íåñ ìîò ðÿ íà êà òå ãî ðè ÷åñ êîå íå æå ëà íèå ðàç -
ðà áîò ÷è êîâ ðàñ êðû âàòü ëþ áóþ èí ôîð ìà öèþ
ïî ïðîåê òó Descent 4, âî âðå ìÿ äðó æåñ êîé
áå ñå äû â îä íîì èç çà ïàä íûõ Èí òåð íåò-êà áà -
êîâ íà øèì àãåí òàì âñå æå óäà ëîñü ðàç ãî âî -
ðèòü îò öà-îñ íî âà òå ëÿ Volition Inc. Ìàé êà Êó -
ëà ñà. Ðèñ êóÿ îêîí ÷à òåëü íî ïî äîð âàòü ñâîå
õðóï êîå çäî ðîâüå, îíè ñìîã ëè âû òÿ íóòü èç
íå ãî íå êî òî ðûå ñâå äå íèÿ åùå äî òî ãî, êàê
ëå ãåí äà êîì ïüþ òåð íî ãî áèç íå ñà ðóõ íó ëà ïîä
áàð íóþ ñòîé êó, íå âû äåð æàâ âîç äåé ñòâèÿ íà
ñâîé îð ãà íèçì n-îãî êî ëè ÷åñ òâà òðà äè öèîí -
íî ãî íà ïèò êà ñîç äà òå ëåé èãð. Êàê îêà çà ëîñü,
â íàñ òîÿ ùåå âðå ìÿ Descent 4 ñó ùåñ òâóåò
ëèøü â ÷å ðåï íûõ êî ðîá êàõ ðàç ðà áîò ÷è êîâ,

èç ðåä êà âûï ëåñ êè âàÿñü íà ðó æó â âè äå ýñêè çîâ áó äó ùèõ
ãå ðîåâ è èõ ïðî òèâ íè êîâ. Îä íà êî ãîñ ïî äèí Êó ëàñ êëÿò -
âåí íî ïîî áå ùàë, ÷òî â ãðÿ äó ùåì øå äåâ ðå áó äåò îêîí ÷à -
òåëü íî âîç ðîæ äå íà âå ëè êî ëåï íàÿ àò ìîñ ôå ðà ïåð âîé
÷àñ òè: «Âû áó äå òå ÷óâ ñòâî âàòü äû õà íèå Descent, ïó òå -
øåñ òâóÿ ïî ñîç äàí íî ìó íà ìè ìè ðó è ïû òàÿñü îñ òàòü ñÿ â
æè âûõ õî òÿ áû åùå íåñ êîëü êî ìè íóò». Òàê æå ðó êî âî äè -
òåëü Volition Inc. íà ìåê íóë, ÷òî â ðå æèì îäè íî÷ íîé èã ðû
áó äåò äî áàâ ëåí ðÿä ìî ìåí òîâ, êî òî ðûå «ïî ñâîåé äè íà -
ìè÷ íîñ òè ïîç âî ëÿò åìó âñòàòü â îäèí ðÿä ñ ìóëü òèï ëå éå -
ðîì». Ïðàâ äà, êîí êðå òè çè ðî âàòü ýòî çàÿâ ëå íèå Ìàéê îò -
êà çàë ñÿ.

Äî âû õî äà â ñâåò Descent 4 îñ òàåò ñÿ åùå î÷åíü ìíî ãî
âðå ìå íè, è òðóä íî ñêà çàòü, îêà æåò ñÿ ëè èã ðà øå äåâ ðîì
èëè ðÿ äî âûì õè òîì. Íî õî òÿ áû òî, ÷òî òå ìà îä íî ãî èç
ëó÷ øèõ 3D-action`îâ âñåõ âðå ìåí è íà ðî äîâ ïðî äîë æàåò
ðàç âè âàòü ñÿ áëà ãî äà ðÿ ñòà ðà íèÿì òà ëàí òëè âîé êî ìàí äû
ðàç ðà áîò ÷è êîâ, ïîç âî ëÿåò íà äåÿòü ñÿ íà ëó÷ øåå. Ïî
êðàé íåé ìå ðå, ìû îáå ùàåì âíè ìà òåëü íî ñëå äèòü çà ðàç -
âè òèåì ïðîåê òà, à ïî êà ïðåä ëà ãàåì âçãëÿ íóòü íà òî, ÷òî
íå ïîñ òû äè ëèñü ïðåäúÿ âèòü íà ñóä îá ùåñ òâåí íîñ òè õó -
äîæ íè êè Volition Inc..

ÂÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅPREVIEW Descent4

å óñ ïå ëè óòèõ íóòü ñïî ðû, âî äî ðîñ ëè è äà æå íå êî òî ðûå áàê òå ðèè âîê ðóã âû øåä øåé â íû íåø íåì
ãî äó î÷å ðåä íîé ñå ðèè òåõ íîê ðà òè ÷åñ êî ãî áîå âè êà Descent 3, êàê èç äà òå ëè óæå íàø ëè îð ãà íè çà -
öèþ, êî òî ðîé ïî ðó ÷å íî â êðàò ÷àé øèå ñðî êè ñîç äàòü Descent 4. Ïî íåèç âåñ òíûì ïðè ÷è íàì ýòî
çà äà íèå íå äî âå ðè ëè Outrage Entertainment, çà íè ìàâ øåé ñÿ ðàç ðà áîò êîé ïîñ ëåä íå ãî ïðåä ñòà âè -
òå ëÿ ñå ìåé ñòâà. Ìåñ òî «áå çîá ðàç íûõ ðàç âëå êà òå ëåé» ïðåä ëî æè ëè çà íÿòü Volition Inc., òàê æå
èìåþ ùåé íå êî òî ðîå îò íî øå íèå ê èã ðàì, â íàç âà íèè êî òî ðûõ âñòðå ÷àåò ñÿ âå ëè ÷åñ òâåí íîå ñëî âî
Descent.
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Descent4
Ïëàò ôîð ìà: ÐÑ
Æàíð: 3D-action
Ðàç ðà áîò ÷èê: Volition Inc.
Èç äà òåëü: Interplay Productions
Èíòåðíåò: http://www.volition-inc.com
Äà òà âû õî äà: çè ìà-âåñ íà 2000
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Àíîíñ èã ðû «Îð äà: Ñå âåð íûé Âå òåð»
ïðîç âó ÷àë äëÿ ìå íÿ íàñ òîÿ ùèì îò -
êðî âå íèåì. Êàê òî÷ íî, ïðà âèëü íî è

îñ òðîóì íî ðå øè ëà Áó êà, ÷òî íå íî âåé øèõ òåõ íî ëî ãèé è
íå ñâåð õî ðè ãè íàëü íûõ êîí öåï öèé õî ÷åò ìàñ ñî âûé èã ðîê.
Åìó íóæ íî ÷òî-òî ðîä íîå, çíà êî ìîå, íî â òî æå âðå ìÿ
ñëåã êà îá íîâ ëåí íîå. Åìó íóæ íà «Îð äà». 

«Ðóñ ñêèé Warcraft è íå òîëü êî». Ðàç ðà áîò ÷è êè äà æå íå
äî ãà äû âàþò ñÿ, íàñ êîëü êî ýòè ñëî âà âåð íî îò ðà æàþò ñóòü
äå ëà. «Îð äà» — ýòî äåé ñòâè òåëü íî ÷òî-òî ÷óòü áîëü øå,
÷åì ïðîñ òî ðóñ ñêèé Warcraft. Õî ÷ó îá ðà òèòü âíè ìà íèå
÷è òà òå ëÿ íà òî, ÷òî ðàç ðà áîò ÷è êè íå äî ïóñ òè ëè áà íàëü -
íî ãî êëî íè ðî âà íèÿ. Èç âåñ òíàÿ ñòðà òå ãè ÷åñ êàÿ èäåÿ
WarCraft II àê êó ðàò íî ýâî ëþ öèî íè ðî âà ëà è ïðåâ ðà òè ëîñü
â íå÷ òî âåñü ìà îðè ãè íàëü íîå, õîòü è óç íà âàå ìîå ñ ïåð -
âî ãî âçãëÿ äà. Äî ðî ãîé ÷è òà òåëü, íà äåþñü, ñòîëü äëèí íîå
âñòóï ëå íèå íå âûç âà ëî òâîå ãî ðàç äðà æå íèÿ, íî, ïî âåðü
ìíå, îíî áû ëî íåîá õî äè ìî. Èáî ãðà ôè êà èã ðû ìî æåò îò -
òîë êíóòü íå êî òî ðûõ ãóð ìà íîâ, èç áà ëî âàí íûõ ìîä íû ìè

ñâå òî âû ìè ýôôåê òà ìè, îáè ëèåì ïî ëè ãî íîâ íà êâàä ðàò -
íûé ñàí òè ìåòð ýêðà íà è ïðî ÷è ìè òåõ íî ëî ãè ÷åñ êè ìè íà -
âî ðî òà ìè. Ãîñ ïî äà, îò íå ñè òåñü ê ãðà ôè ÷åñ êîé îáî ëî÷ êå
«Îð äû» öè âè ëè çî âàí íî. Ïî âåðü òå ìíå, íî âîÿâ ëåí íàÿ èã -
ðà îò Áó êè ñïî ñîá íà ëåã êî âû äåð æàòü ñðàâ íå íèå ñ Age of
Empires II ïî ÷àñ òè ëî ãè÷ íîñ òè è ïðî ðà áî òàí íîñ òè èã ðî -
âî ãî ïðî öåñ ñà. À ãðà ôè êà, âíåø íÿÿ ìè øó ðà äîë æíû
áûòü ïðîñ òî ôóí êöèî íàëü íû ìè, çà ÷åì îò âëå êàòü èã ðî êà
îò îñ íîâ íî ãî äåé ñòâèÿ ÷ðåç ìåð íû ìè êðà ñî òà ìè?

Èòàê, ôàê òè ÷åñ êè êàæ äûé èã ðî âîé àñ ïåêò Warcraft II
ïðèîá ðåë âòî ðîå äû õà íèå. Âîçü ìåì, ê ïðè ìå ðó, õî çÿé -
ñòâî âà íèå. Îñ íîâ íàÿ åäè íè öà — äå ðå âåí ñêèé ìó æèê. Îí,
çíà ÷èò, è äå ðå âî ðó áèò, è ðó äó â øàõ òàõ äî áû âàåò, è çî -
ëî òî, è åùå íà ëîã ïëà òèò. Ïîñ òðîé òå äå ñÿ òîê èç áó øåê è
áåç çî ëî òà âðÿä ëè îñ òà íå òåñü, ïðàâ äà, íå ñòîèò çà áû -
âàòü, ÷òî îò íû íå âîé ñêàì ïðè äåò ñÿ âûï ëà ÷è âàòü æà ëî âà -
íèå, èíà ÷å âîè íû âçáóí òóþò ñÿ è âîîá ùå äå çåð òè ðóþò. 

Ïîë íîñ òüþ èç ìå íèë ñÿ ïðèí öèï èñ ñëå äî âà íèÿ òåð ðè òî -
ðèè. Ñî âåð øåí íî îñî áîå çíà ÷å íèå ïðèîá ðå ëè ëå ñà. Òå -

ïåðü ñòîèò êà êî ìó-íè áóäü ìó æè êó
çàé òè â ÷à ùó ëå ñà, êàê åãî çà ëî ìàþò
îç âå ðåâ øèå ìåä âå äè è ñîæ ðóò ãî -
ëîä íûå âîë êè. Âîè íû åùå õó äî-áåä -
íî îò ðà æàþò àòà êè õèù íè êîâ, à âîò
ìó æè÷ êàì ñîâ ñåì ïëî õî. Ëåñ – âîîá -
ùå ãå íèàëü íîå èçîá ðå òå íèå. Â ëå ñó
ìîæ íî ñïðÿ òàòü ñÿ, åãî ìîæ íî ïîä -
æå÷ü, íå ãî âî ðÿ óæå î òîì, ÷òî åãî
ìîæ íî î÷åíü äà æå ëåã êî âû ðó áèòü. 

Ñðà æå íèÿ, â ïðèí öè ïå, ìà ëî ÷åì îò -
ëè ÷àþò ñÿ îò ñðà æå íèé â Warcraft II,
åñ ëè íå ñ÷è òàòü òî ãî, ÷òî â íèõ ïîÿ -
âè ëàñü íå êî òî ðàÿ ñåðüåç íîñ òü, è íàì
ïðè õî äèò ñÿ óäå ëÿòü âíè ìà íèå íå êî -
òî ðûì íå ìà ëî âàæ íûì òàê òè ÷åñ êèì
ïðèå ìàì. 

Èã ðà ðàñ ñìàò ðè âà ëàñü íà îñ íî âå ôè íàëü íîé âåð ñèè, êî -
òî ðàÿ ïðîèç âå ëà íà âñþ ðå äàê öèþ ñà ìîå áëà ãîï ðèÿò íîå
âïå ÷àò ëå íèå. Ïî êðàé íåé ìå ðå, ìíî ãèå èç íàñ çà ñ÷è òàí -
íûå ÷à ñû ñòà ëè íàñ òîÿ ùè ìè ôà íà òà ìè «Îð äû». Íå êî òî -
ðûì ÷è òà òå ëÿì ýòî ìî æåò ïî êà çàòü ñÿ ñòðàí íûì, íî...
ïðîñ òî ïîï ðî áóé òå ïîèã ðàòü, è âû íàñ ïîé ìå òå.
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å äàâ íî ìíå çà õî òå ëîñü ïîèã ðàòü â Warcraft II. È íå ÷å ãî òóò
çëî ðàä íî õè õè êàòü — ìî ãóò ó ìå íÿ áûòü ñâîè ìà ëåíü êèå
ñëà áîñ òè? Â êîí öå êîí öîâ, âå ëè êàÿ èã ðà, ïîì íèò ñÿ, ïîò ðà -
òèë íà íåå íå âå ðîÿò íîå ïî ñå ãîä íÿø íèì ìåð êàì êî ëè ÷åñ -
òâî âðå ìå íè, è, ìî æåò, çà õî òå ëîñü ìíå âñïîì íèòü âñå åå
áåñ êî íå÷ íûå äîñ òîèí ñòâà è íî âà öèè. Çà ïóñ òèë. Ïîèã ðàë. È ïî íÿë, ÷òî âðå ìÿ Warcraft II áåç -
âîç âðàò íî óø ëî â ïðîø ëîå. Áà ëàíñ ïðè ìè òèâ íûé, õî çÿé ñòâî âà íèå çà òÿ íó òî, òàê òè ÷åñ êàÿ ÷àñ òü
ïðàê òè ÷åñ êè îò ñóò ñòâóåò, èñ êóñ ñòâåí íûé èí òåë ëåêò íå ïðîñ òî òó ïîé, à óíè êàëü íûé â ýòîì îò -
íî øå íèè. Èã ðàòü-òî, íà ñà ìîì äå ëå, íå âî ÷òî. À âåäü äîñ òà òî÷ íî ñà ìûõ ïî âåð õíîñ òíûõ èç ìå -
íå íèé, äîñ òà òî÷ íî âñå ãî-íàâ ñå ãî íàñ òðîèòü èã ðó ïîä òðå áî âà íèÿ íàñ òîÿ ùå ãî äíÿ, ÷òî áû ïî ëó -
÷èòü ñòîï ðî öåí òíûé õèò. Êòî îò êà æåò ñÿ ïîèã ðàòü â ñîâ ðå ìåí íûé Warcraft II?

Í
Îð­äà:ÑÅ ÂÅÐ ÍÛÉÂå­òåð

Ïëàò ôîð ìà: PS
Æàíð: ñòðà òå ãèÿ â ðåàëü íîì âðå ìåíè
Èç äà òåëü: Áóêà
Ðàç ðà áîò ÷èê: 7 BitLabs
Òðå áî âà íèÿ ê êîì ïüþ òå ðó: Pentium 100, 32 MB RAM,
MS DOS 3.0/Win`95/98
Äà òà âû õî äà: 3 íîÿáðÿ
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— Для на ча ла хо те лось бы спро сить,
по че му из все го куль то во го цик ла
Май кла Мур ко ка «The Eternal cham -
pion» вы бор пал имен но на Эл ри ка?

— Преж де все го прос то по то му, что
из все го цик ла Эл рик из Мель ни -
бонэй (об ра ти те вни ма ние, наз ва ние

им пе рии на до произ но сить имен но так! :) и Уль рих фон
Бек нам нра вят ся боль ше все го! Оба пер со на жа прек рас -
но про ра бо та ны, ми ры обоих имеют свою не пов то ри мую
при тя га тель нос ть.

— Нас коль ко тес но ва ше сот руд ни чес тво с са мим Май -
клом Мур ко ком?

— На уров не пос тоян но го об ме на ин фор ма цией: как вы
по ни мае те, ре кон струк ция да же од но го Им рри ра тре бует
очень мно го до пол ни тель ной ин фор ма ции по ми мо той,
ко то рая по па ла на стра ни цы книг об Эл ри ке.

— Бу дет ли сю жет иг ры бо лее-ме нее чет ко сле до вать
сю же ту пер вой кни ги Са ги об Эл ри ке Мель ни боу ний ском
или же это «проект по мо ти вам» в пол ном смыс ле это го
сло ва?

— По жа луй ста, «мель ни бонэйском»! Мур кок весь ма тре -
бо ва те лен к воп ро сам произ но ше ния :). Да, проект пол -
нос тью сле дует сю жет ной ли нии пер вой ис то рии из са ги
об Эл ри ке — и при этом вклю чает в се бя мас су до пол ни -
тель ных сцен и пер со на жей, ко то рые не по па ли в кни гу.
Нап ри мер, на ли чие хо тя бы од ной пол но цен ной пор то -
вой та вер ны в Ме нии на Ос тро ве Пур пур ных Го ро дов оз -
на чает, что вы смо же те по го во рить и поз на ко мить ся с
доб рой дю жи ной жи те лей это го дру жес твен но го го су -
дар ства, ко то рых вы точ но не най де те на стра ни цах
«офи циаль но го из да ния».

— Не ста нет ли проект, про хо дя -
щий по ка под наз ва нием Storm -
brin ger: Elric of Melnibone, лишь мо -
ди фи ци ро ван ным ва риан том «Все -
с ла  ва» с дру гим сю же том, ведь
соз дает ся впе чат ле ние, что сход -
ство в кон цеп циях этих двух игр,
сое ди няю щих вое ди но и RPG, и
стра те гию, и adventure, и Бог еще
знает что, дей стви тель но дос та -
точ но ве ли ко?

— Нет, не ста нет — ес ли вы имее те пред став ле ние о том,
что та кое «Всес лав» и что та кое «Бу ре но сец», то ни ка -
ких даль ней ших ар гу мен тов вам и не пот ре бует ся :). Так,
нап ри мер, весь ма мно го об щих мо мен тов и у baldur`s
Gate, и у Planescape Torment — но при этом это ведь со -
вер шен но раз ные иг ры!

Да, оба на ших проек та в раз ных про пор циях сме ши вают
ос нов ные иг ро вые жан ры, ос но ва ны на од ной и той же
ро ле вой сис те ме — chro nicles RPG — и ис поль зуют раз -
ные по ко ле ния од но го и то го же движ ка. Од на ко на этом
сход ство меж ду иг ра ми и за кан чи вает ся — ну раз ве что
еще обе бу дут ра бо той пре вос ход но го ка чес тва! :)

— Как, ес ли не сек рет, бу дет реа ли зо ва на сис те ма 
зак ли на ний, в кни ге в ос нов ном строив шая ся на 
вы зо ве из дру гих ми ров эле мен та лей и про чих ма -
ги чес ких су щес тв?

— Поз воль те на пом нить, что ма ги чес кая сис те ма Мель -
ни бонэй строит ся не толь ко на вы зо ве эле мен та лей и бо -
гов — преж де все го она строит ся на древ них до го во рах
им пе рии и ис поль зо ва нии Вы со ко го Язы ка Мель ни бонэй,
с по мощью ко то ро го вы и воль ны вы зы вать и об щать ся с
су щес тва ми из дру гих проек ций ми ра. В этом смыс ле
спо соб нос ть вы зы вать по доб ных союз ни ков и прав да яв -
ляет ся ма ги чес кой, од на ко об щать ся с ни ми вы бу де те
точ но так же, как и со все ми дру ги ми пер со на жа ми. С
точ ки зре ния «прак ти чес кой ма гии» бо лее важ ным эле -
мен том яв ляет ся, по жа луй, зна ние са мо го Эл ри ка из об -
лас ти ис поль зо ва ния трав и при го тов ле ния сна до бий, а
так же свой ства его чер но го клин ка...

— Ка кое мес то в иг ре от ве де но си лам Хао са и По ряд ка и
бес ко неч ной борь бе меж ду ни ми?

— Борь ба за Все лен ское Рав но ве сие вооб -
ще яв ляет ся цен траль ным мо мен том все го
цик ла про Веч но го Ге роя, так что иг ра не
бу дет ис клю че нием — мы не де лаем не кий
проект «по мо ти вам», мы за ня ты имен но
тем, что пол нос тью вос соз даем мир Мель -
ни бонэй во всех его ас пек тах, вклю чая обе
дви жу щие си лы и их ак тив ное про ти вос -
тоя ние.

— Из вес тно, что меч Эл ри ка, Storm brin ger,
в об щем-то боль ше, чем прос то ма ги чес -
кий ку сок ме тал ла. Ка ким об ра зом вы со -

би рае тесь по ка зать связь
меж ду Вои те лем и Ме чом,
пе ре ход жиз нен ных сил от
по вер жен но го про тив ни ка к
об ла да те лю Бу ре нос ца, борь -
бу им пе ра то ра-аль би но са с
его клин ком, под час уп рав -
ляю щим дей ствия ми Эл ри ка?

— Ес ли вас ин те ре суют прак -
ти чес кие мо мен ты ви зуаль -
но го отоб ра же ния, то я бы,
по жа луй, по дож дал с ком -
мен та рия ми по край ней ме ре до аль фа-вер сии. Связь
«Бу ре нос ца» с Эл ри ком и их про ти во ре чи вый союз, а
так же та роль, ко то рую кли нок иг рает в раз ви тии со бы -
тий и под дер жке жиз нен ных сил им пе ра то ра-аль би но са,
бе зус лов но яв ляют ся од ним из ос нов ных мо мен тов, на
ко то ром пос трое на иг ра и пер со наж Эл ри ка. При этом
об ра ти те вни ма ние на то, что кли нок в иг ре бу дет дей -
стви тель но жи вым, со своей соб ствен ной мо ти ва цией, и
вам при дет ся ду мать о пос лед ствиях каж дый раз, ког да
вы рис кне те его об на жить...

— Сро ки вы хо да иг ры весь ма и весь ма да ле ки — ко нец
2001 го да, чем это выз ва но?

— Я не ду маю, что двух го дич ный цикл раз ра бот ки —
слиш ком мно го для та кой слож ной и мно гог ран ной ро ле -
вой иг ры. Нап ри мер, над «Всес ла вом» мы ра бо таем уже
боль ше двух лет, и мно гие его час ти не бы ли бы реа ли -
зо ва ны, ес ли бы у нас не бы ло вре ме ни поп ро бо вать раз -
нооб раз ные ком би на ции жан ров и выс троить необ хо ди -
мый ба ланс ро ле вой и стра те ги чес кой час тей.

«Бу ре нос ца» мы бу дем де лать ров но столь ко, сколь ко у
нас уй дет вре ме ни на пос трое ние де таль ной и сба лан си -
ро ван ной иг ры про Эл ри ка, вне за ви си мос ти от бюд же та
или дав ле ния со сто ро ны из да те лей. У нас ес ть прек рас -
ная ко ман да (ко то рую мы, кста ти, в нас тоя щий мо мент
плав но рас ши ряем), у нас ес ть все необ хо ди мые ре сур сы

и пол ная под дер жка гос по ди на
Мур ко ка в реа ли за ции на шей сов -
мес тной идеи по этой иг ре, так
что раз ра бот ка зай мет ров но
столь ко вре ме ни, сколь ко бу дет
для это го нуж но. Дру го го спо со ба
сде лать иг ру та ко го уров ня мы и
не знаем.

— Спа си бо за ин тер вью, на деем -
ся, ва ше сот руд ни чес тво с Май -
клом Мур ко ком и Octagon En ter ta -
in ment ока жет ся пло дот вор ным, и
в кон це кон цов мы по лу чим про -
дукт, ко то рый ста нет дос той ным
воп ло ще нием кни ги ан глий ско го
пи са те ля в ми ре ин те рак тив ных
раз вле че ний.

ÂÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅPREVIEW Stormbringer:ElRIcofMElnIbOnE

се го нес коль ко дней на зад мир уз нал об этом иг ро вом проек те. Чес тно хра нив шие тай ну до са -
мо го кон ца раз ра бот чи ки из мос ков ской сту дии Snowball Interactive анон си ро ва ли та ки гран -
диоз ный ро ле вой проект по мо ти вам по пу ляр ной все лен ной, соз дан ной пи са те лем Май клом
Мур ко ком. Иг ра, вы ход ко то рой по ка пла ни рует ся на вто рой квар тал 2001 го да, бу дет соз да на
на ба зе усо вер шен ство ван но го движ ка из вес тно го, ка жет ся, уже всем «Всес ла ва Ча ро дея», не -
дав но по лу чив ше го и ан глоя зыч ное проз ви ще Warlord Vseslav. Пос коль ку со бы тия, со пос та ви -
мые с этим по мас шта бу, на рос сий ском иг ро вом рын ке проис хо дят не час то, мы ре ши ли об ра -
тить ся к гла ве Snowball Сер гею Кли мо ву за разъяс не нием си туа ции...
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Stormbringer:ElRIcofMElnIbOnE

Ïëàò ôîð ìà: ÐÑ
Æàíð: Adventure/RPG
Ðàç ðà áîò ÷èê: Snowball Interactive/Michael
Moorcock/Octagon Entertainment 
Èç äà òåëü: Íå îáúÿâ ëåí
Äà òà âû õî äà: II êâàð òàë 2001
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Ñòîèò ëè òîã äà óäèâ ëÿòü ñÿ, ÷òî íàñ
æäåò î÷å ðåä íîå ïðî äîë æå íèå ýòî ãî
íà øó ìåâ øå ãî íî âî ãîä íå ãî óæàñ òè êà.

Èòàê, â ïðåä äâå ðèè òðåòüå ãî òû ñÿ ÷å -
ëå òèÿ Square âû ïóñ êàåò ñâîé îò âåò
Resident Evil 2 — Parasite Eve II. Â ïåð -
âîé ÷àñ òè ãëàâ íàÿ ãå ðîè íÿ Àéà Áðåà
ðàç áè ðà ëàñü ñî çëîá íû ìè ìè òî õîí -
äðèÿ ìè â Íüþ-Éîð êå, êî òî ðûõ îíà ñ
÷åñ òüþ è ïî ìîùüþ èã ðî êà ñìîã ëà ïî -
áå äèòü. Â òå ÷å íèå òðåõ ïîñ ëå äóþ ùèõ
ëåò ïî âñåé òåð ðè òî ðèè ÑØÀ íàá ëþ -

äàë ñÿ ðÿä ñâÿ çàí íûõ ñ ìè òî õîí äðèÿ ìè íåñ ÷àñ òíûõ ñëó -
÷àåâ. Îä íà êî âñêî ðå âñå óñ ïî êîè ëîñü, è áåä íûå àìå ðè -
êàí öû ñìîã ëè âçäîõ íóòü ñâî áîä íî. Ïî êà 9 ñåí òÿá ðÿ 2000
ãî äà íå ïðîè çîø ëî ñëå äóþ ùåå: ìè òî õîí äðèàëü íûå ìó -
òàí òû ïîÿ âè ëèñü â Áàø íå Àê ðî ïî ëèñ, êî òî ðàÿ íà õî äè -
ëàñü â ñà ìîì öåí òðå Ëîñ-Àí äæå ëå ñà. Ñïåö íàç, ïîñ ëàí -
íûé íà âûÿñ íå íèå îá ñòà íîâ êè, ïðî ïàë áåñ ñëåä íî, à âåð -
òî ëåò, ïðîèç âî äÿ ùèé âû ñàä êó äå ñàí òà íà êðû øó áàø íè,
ïîï ðîñ òó âçîð âàë ñÿ. ÔÁÐ âûç âà ëî íà ìåñ òî òðà ãå äèè íî -
âîñ ôîð ìè ðî âàí íîå ïîä ðàç äå ëå íèå ÌÈÑÒ, îñ íîâ íàÿ çà -
äà ÷à êî òî ðî ãî — áîðü áà ñ ìè òî õîí äðè ÷åñ êè ìè ïðîÿâ ëå -
íèÿ ìè.

Íà øà ãå ðîè íÿ âîç âðà ùàåò ñÿ â ñîñ òà âå ýòî ãî ñà ìî ãî îò ðÿ -
äà, à ñðà æàòü ñÿ åé ïðåä ñòîèò ñ Íî âû ìè Ìè òî õîí äðè ÷åñ -
êè ìè Ñó ùåñ òâà ìè (ÍÌÑ), êî òî ðûå ìî ãóò ïðè íè ìàòü ÷å ëî -

âå ÷åñ êóþ ôîð ìó. Òàê æå Àéå áó äåò ïî ìî ãàòü ïî êà çà ñåê -
ðå ÷åí íûé ïåð ñî íàæ, êî òî ðûì, îä íà êî, íåëü çÿ áó äåò óï -
ðàâ ëÿòü â áîÿõ.

Ãðà ôè êà íå ñèëü íî èç ìå íè ëàñü ïî ñðàâ íå íèþ ñ ïðå äû äó -
ùåé ÷àñ òüþ èã ðû — òà êèå æå çà ðà íåå îò ðåí äå ðåí íûå
çàä íè êè è òðåõ ìåð íûå ïî ëè ãî íàëü íûå ïåð ñî íà æè. Âñå
ýòî âû íåîä íîê ðàò íî ìîã ëè íàá ëþ äàòü â ëþ áûõ äðó ãèõ
èã ðàõ Square. Ñòîèò îò ìå òèòü ëèøü íî âûé ïðèåì, êî òî -
ðûé àê òèâ íî èñ ïîëü çî âàë ñÿ â FFVIII — ãå ðîé äåé ñòâóåò
íà ôî íå èäó ùå ãî íà çàä íåì ïëà íå ôèëü ìà. Âûã ëÿ äèò
î÷åíü çäî ðî âî.

Íî âîâ âå äå íèé â èã ðî âîì ïðî öåñ ñå íåì íî ãî, ñòîèò óïî ìÿ -
íóòü ñëå äóþ ùèå. Òå ïåðü âû ñìî æå òå âè äåòü âðà ãîâ äî

òî ãî, êàê îíè íà âàñ íà ïà äóò. Åñ ëè ìîí ñòð íå çà ìå òèë ãå -
ðîè íþ, îíà ëè áî íà íî ñèò óï ðåæ äàþ ùèé óäàð, ëè áî ïðîñ -
òî ïðîê ðà äû âàåò ñÿ ìè ìî. Òàê æå Àéà èìååò â ñâîåì ñíà -
ðÿ æå íèè ñïå öèàëü íûé ÍÌÑ-ðà äàð, ïîç âî ëÿþ ùèé íà õî -
äèòü ñåê ðåò íûõ âðà ãîâ. Ñà ìî æå ñðà æå íèå âûã ëÿ äèò ñëå -
äóþ ùèì îá ðà çîì: ïîâ ñòðå ÷àâ øèñü ñ ìîí ñòðîì, âêëþ -
÷àåò ñÿ ðå æèì áîÿ, ãäå â ðàì êàõ ýêðà íà Àéà ìî æåò ñâî -
áîä íî ïå ðå ìå ùàòü ñÿ, èñ ïîëü çî âàòü îðó æèå è ìà ãèþ, îä -
íà êî ïðè ýòîì íóæ íî ó÷è òû âàòü ðà äèóñ äåé ñòâèÿ ñðåä ñòâ
íà ïà äå íèÿ è çà ùè òû. Îðó æèå ìîæ íî áó äåò ñîâ ìå ùàòü,
ïî ëó ÷àÿ áî ëåå ðàç ðó øè òåëü íûå îá ðàç öû. Â îò ëè ÷èå îò
ïåð âîé ÷àñ òè, ãå ðîè íÿ ñìî æåò ïðè êó ïèòü ïî ëþ áèâ øèå ñÿ
ñòâî ëû, èñ ïîëü çóÿ äëÿ ýòî ãî ñïå öèàëü íûå î÷ êè, íà áè ðàå -
ìûå âî âðå ìÿ áîåâ. Ìà ãèÿ æå íå ÿâ ëÿåò ñÿ î÷åíü îðè ãè -
íàëü íîé — öå ëè òåëü íûå è àòà êóþ ùèå çàê ëè íà íèÿ. Êàæ -
äîå èñ ïîëü çî âà íèå ìà ãèè ïîò ðåá ëÿåò îò âå äåí íûå äëÿ
ýòèõ öå ëåé î÷ êè, ò.å. âñå òàê æå, êàê è â ëþ áîé äðó ãîé
ÐÏÃ. Åñ òåñ òâåí íî, ëþ áàÿ àòà êà òðå áóåò îï ðå äå ëåí íî ãî
âðå ìå íè çà ðÿä êè, ÷òî îïÿòü æå íå ÿâ ëÿåò ñÿ ÷åì-òî îðè -
ãè íàëü íûì.

Çà íè ìàþ ùàÿ äâà êîì ïàêò-äèñ êà Parasite Eve II ïîÿ âèò ñÿ
â ßïî íèè 16 äå êàá ðÿ, àí ãëîÿ çû÷ íóþ âåð ñèþ ñòîèò æäàòü
ãäå-òî â 2000 ãî äó. 
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arasite Eve — íà øó ìåâ øèé, áå çóì íî êðà ñè âûé èí òå ðàê òèâ íûé ìóëü òôèëü ì êîì ïà íèè Square,
êî òî ðûé, íåñ ìîò ðÿ íà íå ëåñ òíûå îò çû âû, ñìîã äî áèòü ñÿ âíó øè òåëü íî ãî óñ ïå õà è ïðèç íà íèÿ.
Âïðî ÷åì, ýòî íå äîë æíî íè êî ãî óäèâ ëÿòü — ðàç ðà áîò ÷è êè ýòîé ÿïîí ñêîé êîì ïà íèè ìî ãóò êà -
êóþ óãîä íî êîí ôåò êó çà âåð íóòü â òà êóþ îáåð òêó, ÷òî äà æå áîëü íî ãî ñà õàð íûì äèà áå òîì çà
óøè íå îò òà ùèøü. 
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Ïëàò ôîð ìà: PS
Èç äà òåëü: Square
Ðàç ðà áîò ÷èê: Square
Äà òà âû õî äà: 16 äå êàá ðÿ 1999
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Òàê êàê ïðàê òè ÷åñ êè íèê òî, êðî ìå
SNK, è áëèç êî íå ñìîã ïî äîé òè, ëþ áè -
òå ëè ôàé òèí ãîâ óñ òðå ìè ëè âçãëÿ äû â
ñòî ðî íó Capcom, íî ïîñ -
ëåä íèå ïðî äîë æà ëè ïè÷ -
êàòü ôà íà òîâ ðàç ëè÷ íû -
ìè âà ðèà öèÿ ìè òîé æå
ñà ìîé èã ðû. Ïî êà îä íàæ -
äû íå ãðÿ íóë ãðîì ñðå äè
ÿñ íî ãî íå áà — Street
Fighter III â ðàç ðà áîò êå!
Òåì íå ìå íåå ðå çóëü òàò íå îï ðàâ äàë
íà äåæä, ò.ê. èã ðà ïî ëó ÷è ëàñü ïîñ ðåä -
ñòâåí íîé, íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî êîí êó -
ðåí òû âñå ðàâ íî íè ÷å ãî äîñ òîé íî ãî

íå ñìîã ëè ïðî òè âî ïîñ òà âèòü. Ðà çî ÷à ðî âà íèå, îñî áåí íî
ó÷è òû âàÿ, ÷òî âåð ñèÿ äëÿ èã ðî âûõ àâ òî ìà òîâ ïîÿ âè ëàñü
â îä íî âðå ìÿ ñ Tekken 2 è Virtual Fighter 2, òðåõ ìåð íû ìè
êî ðî ëÿ ìè ôàé òèí ãà.

Capcom òåì âðå ìå íåì çà íÿë ñÿ ñîç äà íèåì ïî áî÷ íîé ñå -
ðèè — Street Fighter Alpha, êî òî ðàÿ è ñòà ëà ôàê òè ÷åñ êè
ôëàã ìà íîì äâóõ ìåð íûõ ôàé òèí ãîâ íà ïðèñ òàâ êàõ. Ïîñ -
ëåä íÿÿ âà ðèà öèÿ — SF Alpha 3 — ïî ëó ÷è ëàñü î÷åíü è
î÷åíü äîñ òîé íîé, âû ìîã ëè ÷è òàòü íà ñòðà íè öàõ íà øå ãî

æóð íà ëà î âåð ñèè äëÿ PlayStation, à íå äàâ íî èã ðà ïîÿ âè -
ëàñü è íà Dreamcast. Ïà ðàë ëåëü íî ñ ðà áî òîé íàä ýòèì
ïðîåê òîì Capcom ãî òî âèò ê âû ïóñ êó Street Fighter III – W

Impact, ïåð âóþ âåð ñèþ ýòîé èã ðû äëÿ ïðèñ -
òà âîê, êî òî ðûé âêëþ ÷àåò â ñå áÿ öå ëûõ äâå
âåð ñèè ôàé òèí ãà – SF III è SF III 2nd Impact. 

Âåð ñèÿ äëÿ Dreamcast ÿâ ëÿåò ñÿ òåì íîé ëî -
øàä êîé, èáî èí ôîð ìà öèè î÷åíü è î÷åíü ìà -
ëî, íî âñå-òà êè ìû ñìîã ëè ðàç äî áûòü íåñ -
êîëü êî ñêðèí øî òîâ, êî òî ðûå ïå ðåä âà ìè.

Ïðî âî äÿ àíà ëî ãèè ñ óæå âû øåä øåé SF Alpha 3 è ñðàâ íè -
âàÿ ïîñ ëåä íþþ ñ âåð ñèåé äëÿ ïðèñ òàâ êè îò Sony, ìîæ íî
ñäå ëàòü ðÿä ïðåä ïî ëî æå íèé. Ãðà ôè êà. Îã ðîì íàÿ ìîù -
íîñ òü ïðî öåñ ñî ðà Dreamcast ïîç âî ëÿåò ðàç ðà áîò ÷è êàì
âû âî äèòü áîëü øåå êî ëè ÷åñ òâî êàä ðîâ â ñå êóí äó, áîëü -
øóþ äå òà ëè çà öèþ êàð òèí êè è îò ëè÷ íóþ öâå òî âóþ ïà ëèò -
ðó. Ïðî ìó çû êó ìîæ íî íå
ãî âî ðèòü, âñå äî âîëü íî
ñòàí äàð òíî, à çíà ÷èò — õî -
ðî øî. Òå ïåðü îá óï ðàâ ëå -
íèè. Çäåñü ñòàí äàð òíûé
êîí òðîë ëåð ïðèñ òàâ êè îò
SEGA ïëî õî ïîä õî äèò äëÿ
äâóõ ìåð íûõ ôàé òèí ãîâ —

íåó äà÷ íàÿ êîí ñòðóê öèÿ êíî ïîê L è R, íà õî äÿ ùèõ ñÿ íà
çàä íåé ÷àñ òè êîí òðîë ëå ðà. Ýòî ñ ëèõ âîé êîì ïåí ñè ðóåò ñÿ
ãëàâ íûì äîñ òîèí ñòâîì âåð ñèè äëÿ Dreamcast — áûñ òðàÿ
çàã ðóç êà èí ôîð ìà öèè, íà ïîì íþ, ãëàâ íûé áè÷ âåð ñèè äëÿ
PlayStation — âðå ìÿ îæè äà íèÿ íà ÷à ëà ìàò ÷à èç-çà äîë ãîé
çàã ðóç êè.

Õî ÷åò ñÿ íà äåÿòü ñÿ, ÷òî Capcom óäàñ òñÿ äîñ òîé íî êîí -
âåð òè ðî âàòü Street Fighter III íà Dreamcast, ïðå äîñ òà âèâ,
òà êèì îá ðà çîì, âîç ìîæ íîñ òü èã ðî êàì âñå ãî ìè ðà íàñ -
ëàæ äàòü ñÿ ýòèì îò ëè÷ íûì ôàé òèí ãîì ó ñå áÿ äî ìà. Æäè -
òå çè ìîé 1999.

treet Fighter II áûë, åñ òü è áó äåò ñà ìûì ëó÷ øèì ôàé òèí ãîì çà âñþ èñ òî ðèþ èç âåñ òíîé êîì ïà -
íèè Caðcom. Ìíî ãèå ðàç ðà áîò ÷è êè ïû òà ëèñü ïîâ òî ðèòü óñ ïåõ ýòîé, êàê êà æåò ñÿ íà ïåð âûé
âçãëÿä, ïðîñ òîé âèð òóàëü íîé äðà êè, îä íà êî íè êî ìó åùå íå óäà ëîñü ñîç äàòü òà êîé æå êîê òåé ëü
èç îò ëè÷ íî ãî èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà, èí òóè òèâ íî ãî óï ðàâ ëå íèÿ è çà ïî ìè íàþ ùèõ ñÿ ïåð ñî íà æåé.S
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Ïëàò ôîð ìà: DC
Èç äà òåëü: Capcom
Ðàç ðà áîò ÷èê: Capcom
Äà òà âû õî äà: çè ìà 1999
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Äà, â òåì íûõ è ñû ðûõ ïîä âà ëàõ ìà ëî
èç âåñ òíûõ ðîñ ñèé ñêèì èã ðî êàì êî -
ìàí äû ðàç ðà áîò ÷è êîâ Sacnoth ãî òî -
âèò ñÿ ê óáèé ñòâó íî âàÿ ðî ëå âàÿ èã -
ðà — Koudelka. Èç äà òå ëåì âûñ òó ïèò
ÿïîí ñêàÿ êîì ïà íèÿ SNK, ïðîñ ëà âèâ -
øàÿ ñÿ ìíî ãî ÷èñ ëåí íû ìè ôàé òèí ãà -
ìè è ïðèñ òàâ êîé Neo-Geo. Ñòîèò, îä -
íà êî, çà ìå òèòü, ÷òî õî òÿ íå êî òî ðûé
îïûò ñîç äà íèÿ ÐÏÃ ó ýòîé êîì ïà íèè
åñ òü (Samurai Showdown RPG), íåëü -
çÿ ñêà çàòü, ÷òî ðå çóëü òàò áûë î÷åíü
óñ ïåø íûì.

Koudelka— íåâ íÿò íîå íàç âà íèå, áå çóñ ëîâ íî, áó äåò èç ìå -
íå íî, åñ ëè, êî íå÷ íî, êîã äà-íè áóäü êòî-íè áóäü ñî áå ðåò ñÿ
ïå ðå âåñ òè èã ðó íà áî ëåå ïî íÿò íûé àí ãëèé ñêèé ÿçûê. À
ïî êà — Koudelka Iassant — èìÿ ãëàâ íîé ãå ðîè íè. Êðî ìå
íåå â èã ðå áó äóò åùå äâà ãëàâ íûõ äåé ñòâóþ ùèõ ïåð ñî íà -
æà: ïðå ïî äîá íûé îòåö James O`Flaherty è êðå ïåíü êèé
áëîí äèí ÷èê Edward Blunkett.

Ìåñ òî äåé ñòâèÿ — Nemeton Convent, ÷òî, ñó äÿ ïî âñå ìó,
íà õî äèò ñÿ ãäå-òî â Òó ìàí íîì Àëü áèî íå; ãäå íà õîë ìàõ
Aberystwyth (ãðàô ñòâî Óýëü ñ) íà õî äÿò ñÿ òàèí ñòâåí íûå
çàá ðî øåí íûå ðàç âà ëè íû. Ïî ïðå äà íèÿì â äå âÿò íàä öà -
òîì âå êå çäåñü ðàñ ïî ëà ãà ëîñü íå êîå ðå ëè ãèîç íîå ñîîá -
ùåñ òâî. Ãî âî ðÿò, ÷òî äàí íûå ñòðàí íûå ñâÿ ùåí íîñ ëó æè -
òå ëè áû ëè ñêà çî÷ íî áî ãà òû, à òàê æå ÷òî îíè ñòà âè ëè

÷åð íûå àë õè ìè ÷åñ êèå ýêñïå ðè ìåí òû, â ðå çóëü òà òå êî òî -
ðûõ áû ëè ñîç äà íû áåñ ÷èñ ëåí íûå îð äû îò âðàò íûõ ìîí -
ñòðîâ. Ïîñ ëå èñ ÷åç íî âå íèÿ çå ëî òîâ ÷ó äè ùà íà ñå ëè ëè
áûñ òðî âåò øàþ ùèé çà ìîê è ñòà ëè îõ ðà íÿòü òåì íûå ñåê -
ðå òû è íåñ ìåò íûå ñîê ðî âè ùà ñâîèõ áûâ øèõ õî çÿåâ.

Íà øè ãå ðîè íà ìå ðå íû ðà çîá ðàòü ñÿ ñ òàé íà ìè ðå ëè ãèîç -
íîé ñåê òû, à òàê æå ðàç äî áûòü çî ëî òî è ðàñ êðûòü ñåê ðåò
ìðà÷ íûõ ðàç âà ëèí. Èòàê, Koudelka Iassant, Edward Blun -
kett è îòåö James O`Flahert îò ïðàâ ëÿþò ñÿ â
ïó òå øåñ òâèå. Ñîã ëà ñè òåñü, íåï ëî õàÿ çà âÿç êà
äëÿ êëàñ ñè ÷åñ êîé ðî ëå âîé èã ðû. Òå ïåðü ïîñ -
ìîò ðè òå íà ïðåä ñòàâ ëåí íûå ñêðèí øî òû è
ïî ðà çè òåñü. Òà êàÿ îò ëè÷ íàÿ ãðà ôè êà, è èã ðà
íå ïðî èç  âîä ñòâà Square! ×åñ òíî ãî âî ðÿ,
ïðèÿò íî óäèâ ëÿåò. Çà ðà íåå îò ðåí äå ðåí íûå
ôî íû è òðåõ ìåð íûå ìî äåëü êè âûñ øå ãî êà -
÷åñ òâà ãå ðîåâ; îò ëè÷ íûé áîå âîé äâè æîê,
èçî áè ëóþ ùèé ñïåöýôôåê òà ìè; ïðåê ðàñ íûå
èí òåðüå ðû — âñå ïðåä ïî ñûë êè äëÿ óñ ïå õà. Ê
ñî æà ëå íèþ, áîëü øå èí ôîð ìà öèè îá èã ðå
íåò, íåèç âåñ òíà íè äà òà âû õî äà, íè êî ëè ÷åñ -
òâî äèñ êîâ, êî òî ðûå Koudelka çà íè ìàåò. Òåì
íå ìå íåå, õî ÷åò ñÿ íà äåÿòü ñÿ, ÷òî ýòà ÐÏÃ áó -
äåò ïå ðå âå äå íà íà àí ãëèé ñêèé, à çíà ÷èò è
ìû ñìî æåì ïðè íÿòü ó÷àñ òèå â ðàç ãàä êå òàé -
íû.

Èìåí íî Enix ÿâ ëÿåò ñÿ ãëàâ íûì êîí êó -
ðåí òîì èç âåñ òíåé øåé Square. À îñ -
íîâ íîé ïðåä ìåò èõ êîí êó ðåí òíîé
áîðü áû — ðû íîê ðî ëå âûõ èãð. Åñ ëè ó
Square ðàç ðà áîò êîé âñå âîç ìîæ íûõ
ÐÏÃ çà íè ìàþò ñÿ âíóò ðåí íèå ïîä ðàç -
äå ëå íèÿ, òî â ñëó ÷àå ñ Enix — ýòî
ðàç íûå êî ìàí äû, è Tri-Ace â èõ ÷èñ ëå.

Òà êèì îá ðà çîì, ñìåþ íà äåÿòü ñÿ, ìû
ðà çîá ðà ëèñü, êòî òà êèå Tri-Ace, îñ òà -
ëîñü óç íàòü, ñ ÷åì èõ åäÿò. À íàñ ëå -
äèå ýòîé êî ìàí äû ðàç ðà áîò ÷è êîâ äî -
âîëü íî èìå íè òîå, âî âñÿ êîì ñëó ÷àå, â
ßïî íèè, ãäå ñå ðèÿ ðî ëå âûõ èãð Star

Ocean ïîëü çóåò ñÿ áîëü øîé ïî ïó ëÿð íîñ òüþ. Ïåð âàÿ ÷àñ òü
ïîÿ âè ëàñü íà çà êà òå ýðû 16-áèò íûõ ïðèñ òà âîê, íà Super
Nintendo. Ñòîèò îò ìå òèòü, ÷òî èã ðà îò ëè ÷à ëàñü íà óäèâ ëå -
íèå óáî ãèì ãðà ôè ÷åñ êèì îôîð ìëå íèåì, ÷òî ñðà çó ïîñ òà -
âè ëî ïîä ñîì íå íèå êîì ïå òåí òíîñ òü ðàç ðà áîò ÷è êîâ. Ïðîø -
ëî, òåì íå ìå íåå, íåñ êîëü êî ëåò, è ìû ïî ëó ÷è ëè îò ëè÷ íîå
ïðî äîë æå íèå — Star Ocean: Second Story íà Sony
PlayStation. Tri-Ace îï ðàâ äà ëè ñå áÿ è íå îïî çî ðè ëè ñâîå ãî
èç äà òå ëÿ — Enix. È âîò ñå ãîä íÿ ìû ðà äû âàì ïðåä ñòà âèòü
íî âåé øèé ïðîåêò ýòèõ ðàç ðà áîò ÷è êîâ — Valkyrie Profile.

Îä íî óæå íàç âà íèå âû çû âàåò ëþ áî ïûò ñòâî, èáî îá ðà -
ùàåò ñÿ ê ñêàí äè íàâ ñêîé ìè ôî ëî ãèè, êî òî ðóþ, êàê íè

ñòðàí íî, íå çàñ ëó æåí íî îá õî äÿò ñòî ðî íîé ïðè ñîç äà íèè
ðî ëå âûõ èãð. Íà ïà ìÿòü ïðè õî äÿò òîëü êî Lost Vikings äà
Myth, ÷òî, ñîã ëà ñè òåñü, ñîâ ñåì íå ìíî ãî. È âîò, íà êî íåö,
ñî âåð øè ëîñü, ÐÏÃ ïî ìè ôàì õî ëîä íûõ ñå âåð íûõ ñòðàí.
Âàëü êè ðèÿ — ìè ôè ÷åñ êîå ñó ùåñ òâî â îá ëè êå ïðåê ðàñ íîé
âîè òåëü íè öû, ñïóñ êàþ ùåå ñÿ èç ãî ðî äà áî ãîâ — Âàë ãàë -
ëû — çà äó øà ìè ïî ãèá øèõ ñ ÷åñ òüþ â áîÿõ âè êèí ãîâ.

Â èã ðå æå ïðåä ñòîèò íà âðå ìÿ ñòàòü ýòîé ñà ìîé âàëü êè -
ðèåé, êî òî ðàÿ äîë æíà ñî áè ðàòü è âîñ ïè òû âàòü äó øè, ãî -
òî âÿ èõ ê ïîå äèí êó ñ áî ãà ìè â Âàë ãàë ëå. Ñà ìè ìè æå áîÿ -
ìè ñ íå áî æè òå ëÿ ìè çà íè ìàòü ñÿ íå ïðåä ñòîèò, ïîýòî ìó
îáÿ çàí íîñ òè èã ðî êà ñâî äÿò ñÿ ê òùà òåëü íîé ïîä ãî òîâ êå
óìåð øèõ. Ýäà êèé ìè ôî ëî ãè ÷åñ êèé Òà ìî ãîò ÷è.

Åñ ëè âçãëÿ íå òå íà ïðå äîñ òàâ ëåí íûå êàð òèí êè, ëåã êî
ñìî æå òå óáå äèòü ñÿ, ÷òî â èã ðå áó äåò ïðîñ òî ôàí òàñ -
òè ÷åñ êàÿ ãðà ôè êà, ñî ÷å òàþ ùàÿ òðåõ ìåð íûõ ïåð ñî íà -
æåé è çà ðà íåå îò ðåí äå ðåí íûå ôî íû. Ñòîèò îò ìå òèòü,
÷òî óìåëü öû èç Tri-Ace,
ïî õî æå, íàó ÷è ëèñü
ïîëü çî âàòü ñÿ ãðà ôè -
÷åñ êè ìè ñòàí öèÿ ìè íå
õó æå ÷åì êîí êó ðåí òû
èç Square.

Åñ ëè åùå áî ëåå òùà -
òåëü íî âçãëÿ íå òå íà òå
æå ñêðèí øî òû, òî, áå -

çóñ ëîâ íî, çà ìå òè òå, êàê íåî áû÷ íî ðàç ðà áîò ÷è êè èñ ïîëü -
çî âà ëè ðàñ êëàä êó êîí òðîë ëå ðà. Êàæ äûé ãå ðîé èìååò ðÿä
õà ðàê òå ðèñ òèê, êàæ äàÿ èç êî òî ðûõ çàê ðåï ëå íà çà îò äåëü -
íîé êíîï êîé. Íà æè ìàÿ èõ â êîì áè íà öèè, âû ìî æå òå âû -
ïîë íÿòü ñëîæ íåé øèå ïðèå ìû, ñïå öèàëü íûå àòà êè è ò.ï.

Êàê âè äè òå, íà äàí íûé ìî ìåíò îá èã ðå íå òàê ìíî ãî èç -
âåñ òíî, íî òà èí ôîð ìà öèÿ, êî òî ðîé ìû ðàñ ïî ëà ãàåì, ïîç -
âî ëÿåò ïðåä ïî ëî æèòü, ÷òî èã ðà ïî ëó ÷èò ñÿ âåñü ìà èí òå -
ðåñ íîé. Ñòðà íà Èãð áó äåò ñëå äèòü çà Valkyrie Profilå, êî -
òî ðàÿ äîë æíà ïîÿ âèòü ñÿ íà ïðè ëàâ êàõ ßïî íèè óæå â êîí -
öå ýòî ãî ãî äà.

ÂÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅPREVIEW koudelka · ValkyrIePROFILE

ìîò ðè òå, ñìîò ðè òå âíè ìà òåëü íåå, èáî ïå ðåä âà ìè — òåì -
íàÿ ëî øàä êà ðûí êà ðî ëå âûõ èãð, ïî òåí öèàëü íûé êèë ëåð
Final Fantasy VIII è ãðÿ äó ùèõ Alone In the Dark 4 è
Resident Evil 3. C
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koudelka
Ïëàò ôîð ìà: PS
Æàíð: RPG
Ðàç ðà áîò ÷èê: Sacnoth
Èç äà òåëü: SNK
Äà òà âû õî äà: 16 äåêàáðÿ 1999

îì ïà íèÿ Tri-Ace, âîç ìîæ íî, ïî êà æåò ñÿ âàì, äî ðî ãèå ÷è òà òå -
ëè, íåèç âåñ òíîé. È ýòî íå óäè âè òåëü íî, èáî ñîç äà âàå ìûå
ýòîé êî ìàí äîé èã ðû èç äàþò ñÿ òà êèì ÿïîí ñêèì êîð ïî ðà òèâ -
íûì ìîí ñòðîì, êàê Enix. Ê

Ä
ì

èò
ðè

é 
Ï

îë
þ

õî
â

ValkyrIePROFILE
Ïëàò ôîð ìà: PS
Ðàç ðà áîò ÷èê: Tri-Ace 
Èç äà òåëü: Enix
Äà òà âû õî äà: äåêàáðü 1999
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GRANDIA ÎÁÇÎÐREVIEW

ÑÀÌÀßÃÐÀÍÄÈîçíàÿ



ÎÁÇÎÐREVIEW GRANDIA

ñ òü íà ñâå òå òà êàÿ çà ìå ÷à òåëü íàÿ êîì ïà íèÿ, êî òî ðàÿ íà çû âàåò ñÿ Working Designs. Îíà çà íè ìàåò ñÿ
òåì, ÷òî ïå ðå âî äèò äëÿ àìå ðè êàí ñêî ãî ðûí êà ÿïîí ñêèå èã ðû. Ïðè ÷åì äå ëàåò îíà ýòî íàñ òîëü êî êà -
÷åñ òâåí íî, ÷òî çà âîå âà ëà äëÿ ñå áÿ ñòà òóñ ñî âåð øåí íî êóëü òî âîé êî ìàí äû, ïî ÷è òàå ìîé ÷óòü ëè íè
áîëü øå, ÷åì ðåàëü íûå ðàç ðà áîò ÷è êè òîé èëè èíîé RPG. Êà ÷åñ òâåí íûé ëè òå ðà òóð íûé òåê ñò, ïåñ íè íà
ðîä íîì ÿçû êå, à çà ÷àñ òóþ äà æå àäàï òà öèÿ èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà ïîä êîå-êà êèå êóëü òóð íûå îñî áåí íîñ -
òè, èç ìå íå íèå ãðà ôè ÷åñ êî ãî îá ëè êà, äî ïîë íå íèå àíè ìà öèè è òàê äà ëåå, è òàê äà ëåå — êàê òà êîå ìî -
æåò íå íðà âèòü ñÿ? Îä íà êî âîï ðîñ íå â òîì, êàê Working Designs ïå ðå âî äèò èã ðû, à â òîì, ñêîëü êî
âðå ìå íè îò íè ìàåò êàæ äûé ïî äîá íûé ïðîåêò. Åñ ëè âñïîì íèòü íå äàâ íèé òðèóì ôàëü íûé âû õîä
WD`øíî ãî ïå ðå âî äà Lunar: Silver Star Story Complete, òî â òîì êîí êðåò íîì ñëó ÷àå ïå ðå âîä èã ðû çà -
íÿë îêî ëî òðåõ ëåò. Â ðå çóëü òà òå øå äåâð, âû øåä øèé â ßïî íèè åùå â 1992 ãî äó, íà àìå ðè êàí ñêèõ
áå ðå ãàõ ïîÿ âèë ñÿ ëèøü îñåíüþ 1999-ãî. Ñ íå áå çûç âåñ òíûì
Magic Knight Rayearth Working Designs ïðî ìó ÷è ëàñü è âîâ ñå ÷å -
òû ðå ãî äà. Áå çóñ ëîâ íî, êà ÷åñ òâî ëî êà ëè çà öèè ýòèõ ïðîåê òîâ
áû ëî ïðå âîñ õîä íûì, íî ñòîè ëî ëè îíî òî ãî, ÷òî áû æäàòü çà ìå -
÷à òåëü íûå èã ðû ïî íåñ êîëü êî ëåò? Sony ïî äîø ëà ê ëî êà ëè çà -
öèè Grandia íåñ êîëü êî èíà ÷å...

Å

GRANDIA
Ïëàò ôîð ìà: PlayStation
Æàíð: RPG
Èç äà òåëü: Sony
Ðàç ðà áîò ÷èê: GameArts
Êî ëè ÷åñ òâî èã ðî êîâ: 1
Èí òåð íåò: www.gamearts.co.jp
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Grandia— ýòî îä íà èç ëó÷ øèõ ðî ëå âûõ èãð ïîñ ëåä íèõ ëåò,
ñîç äàí íàÿ êîì ïà íèåé GameArts íà Sega Saturn åùå â 1997
ãî äó. Ïî ëó ÷èâ îã ðîì íîå ïðèç íà íèå íà ðî äè íå â ßïî íèè,
èã ðà, òåì íå ìå íåå, íå òî ðî ïè ëàñü ïî êî ðÿòü ñåð äöà àìå ðè -
êàí ñêèõ ïîê ëîí íè êîâ RPG. Îò íî øå íèå Sega of America ê
ðî ëå âûì èã ðàì íà ìåä ëåí íî óìè ðàþ ùèé Saturn áû ëî áî -
ëåå ÷åì ïðîõ ëàä íûì, ìåæ äó ïðåñ ëî âó òû ìè Working
Designs è Sega óæå òîã äà íà ÷à ëîñü ñåðüåç íîå íå ïî íè ìà -
íèå, è Grandia óñ ïåø íî áû ëà çà áû òà âñå ìè ïî òåí öèàëü íû -
ìè ëî êà ëè çà òî ðà ìè. È òàê áû ìû è íå óâè äå ëè ýòó ëå ãåí -
äàð íóþ èã ðó íà ïî íÿò íîì àí ãëèé ñêîì ÿçû êå, åñ ëè áû íè...
Sony, êî òî ðàÿ ðå øè ëà ïå ðåèç äàòü Grandia íà PlayStation ëå -
òîì ýòî ãî ãî äà. Ïóñ òü â ßïî íèè, ãäå ïðàê òè ÷åñ êè ó êàæ äî -
ãî ïîê ëîí íè êà RPG åñ òü èëè õî òÿ áû áûë ñâîé Saturn,
PlayStation`îâ ñêèé ïîðò è íå âûç âàë îñî áåí íî ãî èí òå ðå ñà,
íî çà òî ðå øå íèå êîì ïà íèè Sony âû ïóñ òèòü èã ðó è íà àìå -
ðè êàí ñêîì ðûí êå áû ëî âñòðå ÷å íî ôà íà òà ìè áó ðåé âîñ òîð -
ãà. Ëî êà ëè çà öèÿ çà íÿ ëà íåì íî ãèì áî ëåå òðåõ ìå ñÿ öåâ, è
âîò â êîí öå îê òÿá ðÿ Grandia ïðåä ñòà ëà ïå ðåä àìå ðè êàí ñêè -
ìè èã ðî êà ìè âî âñåì ñâîåì âå ëè êî ëå ïèè. Ñå ãîä íÿø íÿÿ íà -
øà review`øêà ïî èäåå äîë æíà äàòü îò âåò íà ñà ìûé âàæ -
íûé âîï ðîñ äëÿ ïîê ëîí íè êîâ ÿïîí ñêèõ RPG — êà êàÿ ëî êà -
ëè çà öèÿ ëó÷ øå: áûñ òðàÿ èëè êà ÷åñ òâåí íàÿ. Îä íà êî íå ðàñ -
ñ÷è òû âàé òå íà ýòî. Ãî âî ðÿ î Grandia, ìîæ íî íàé òè òà êîå
êî ëè ÷åñ òâî èí òå ðåñ íûõ ìî ìåí òîâ, ÷òî âîï ðîñ î êà ÷åñ òâå

ëî êà ëè çà öèè ïðàê òè ÷åñ êè îò ïà äàåò. È ýòî íåñ ìîò ðÿ íà òî,
÷òî ïå ðå âîä «îò Sony» äåé ñòâè òåëü íî îñ òàâ ëÿåò æå ëàòü
ëó÷ øå ãî. È ïîä áîð àê òå ðîâ äëÿ îç âó÷ êè íå ñà ìûé ïîä õî äÿ -
ùèé, è òåê ñò ïðè ìè òèâ íûé... íî àò ìîñ ôå ðà èã ðû ñîõ ðà íå -
íà, ìó çû êà îñ òà ëàñü íà ìåñ òå, — ñïà ñè áî è íà òîì. 

Èã ðû îò Square, êàê íè ñòðàí íî, äàâ íûì-äàâ íî óæå ïå ðåñ -
òà ëè áûòü òå ìè RPG, ê ãðóï ïå êî òî ðûõ èõ âñå åùå ïðè íÿ òî
îò íî ñèòü. Ñ âû õî äîì Final Fantasy VII ðî ëå âûå èã ðû Square
ïðèîá ðå ëè íî âîå êà ÷åñ òâî è ðåç êî îòîð âà ëèñü îò îñ òàëü -
íî ãî ýøå ëî íà ðî ëå âó øåê. Îíè íå ñòà ëè ëó÷ øå èëè õó æå
(âî âñÿ êîì ñëó ÷àå, ýòî íå íàì ñó äèòü), ïðîñ òî ñòà ëè äðó ãè -
ìè. ×òî æå êà ñàåò ñÿ RPG «îáûê íî âåí íûõ», òî â ýòîì ïîä -
æàí ðå, êàê âñåã äà, ïðà âèò áàë êîì ïà íèÿ GameArts, ê îá -
øèð íîé ðî ëå âîé áèá ëèî òå êå êî òî ðîé è ïðè íàä ëå æèò
Grandia. Ïðèç íàòü ñÿ, ïîñ ëå òÿ æå ëî âåñ íî ãî è ÷ðåç ìåð íî íà -
ïû ùåí íî ãî ïà ôî ñà ìîí ñòðà ïî èìå íè Final Fantasy VIII,
Grandia ïðåä ñòàâ ëÿåò ñÿ èìåí íî òîé èã ðîé, ïðî õî äÿ êî òî -
ðóþ ìîæ íî ïðîñ òî íàñ ëàæ äàòü ñÿ ïðî öåñ ñîì, óâ ëå êà òåëü -
íûì ñþ æå òîì è ìè ëûì, äîá ðûì è ñòèëü íûì äè çàé íîì, à íå
äó ìàòü î ãðàí äèîç íîì áþä æå òå, ñó ìàñ øåä øèõ âè äåîâ ñòàâ -
êàõ è ìèë ëèî íå äîë ëà ðîâ, îò âà ëåí íûõ ïîï-ïå âè÷ êå çà
ñëåç ëè âóþ ïå ñåí êó Eyes on Me. Ñìåø íàÿ, äîá ðàÿ è ÷óòü ëè
íè äî îò âðà ùå íèÿ î÷à ðî âà òåëü íàÿ Grandia çàñ òà âèò âàñ â
áóê âàëü íîì ñìûñ ëå ïðè ëèï íóòü ê ýêðà íó íà äîë ãèå ÷à ñû, è
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Íåî áû÷ íûå ãðà ôè ÷åñ êèå è äè çàé íåð ñêèå ðå øå íèÿ,
ñèëü íàÿ ñþ æåò íàÿ ëè íèÿ, ñâîåîá ðàç íàÿ è îðè ãè -
íàëü íàÿ áîå âàÿ ñèñ òå ìà, îò ëè÷ íûå äèà ëî ãè è ìó çû -
êà.

Ëåã êîå ïðè òîð ìà æè âà íèå â îò äåëü íûõ ìåñ òàõ, î÷åíü
äå øå âûå è íå ñëèø êîì âïå ÷àò ëÿþ ùèå âè äåî ðî ëè êè
(ëó÷ øå áû èõ íå áû ëî ñîâ ñåì).

Äà ëå êî íå ñà ìàÿ
ìíî ãî áþä æåò íàÿ,
íî çà òî îä íà èç
ñà ìûõ èí òå ðåñ íûõ
è äîá ðîò íûõ ðî ëå -
âûõ èãð ñîâ ðå ìåí -
íîñ òè.
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ýòî íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî ïðàê òè ÷åñ êè âñå,
÷òî âû íàé äå òå â ýòîé èã ðå, íå òîëü êî íå
ÿâ ëÿåò ñÿ êà êîé-íè áóäü ðå âî ëþ öèåé, íî è
ïî áîëü øåé ÷àñ òè óæå ìíî ãî ðàç âñòðå ÷à -
ëîñü â êëàñ ñè ÷åñ êèõ èã ðàõ åùå íà SNES. È
òåì íå ìå íåå, ýòà èã ðà ïî êî ðÿåò òåì, íàñ -
êîëü êî ïðà âèëü íî è ãðà ìîò íî âïëå òå íû
ñòà ðûå ýëå ìåí òû â êàí âó îðè ãè íàëü íî ãî
ñþ æå òà è àá ñî ëþò íî íî âî ãî 3D-äâèæ êà.
Èñ òî ðèÿ ìà ëåíü êî ãî ìàëü ÷è êà, òàèí ñòâåí -
íîé âû ìåð øåé öè âè ëè çà öèè, çëî ãî ãå íå -
ðà ëà, æàæ äó ùå ãî âëàñ òè è ìå÷ òàþ ùå ãî
ïî êî ðèòü ñ ïî ìîùüþ íî âî ãî îðó æèÿ âñþ
ïëà íå òó — âñå ýòî íå íî âî. Çà òî êàê õî ðî -
øî ïå ðå äà íû (äà æå ñ ó÷å òîì «âû ñî êîê -
ëàñ ñíîé» ëî êà ëè çà öèè) õà ðàê òå ðû, êàê çà -
ìå ÷à òåëü íî ïðî ðè ñî âà íû ãå ðîè, íàñ êîëü -
êî êî ëî ðèò íû äå êî ðà öèè!

Êàê ìû óæå îò ìå òè ëè, â Grandia, ïðÿ ìî
ïðî òè âî ïî ëîæ íî ïîñ ëåä íèì Final Fantasy,
ðè ñî âàí íûå ãå ðîè ãó ëÿþò ïî àá ñî ëþò íî
òðåõ ìåð íûì ìè ðàì, ñîç äàí íûì ïóñ òü è íå
èç ìíî ãèõ ñî òåí ïî ëè ãî íîâ, íî ïðè ýòîì
äîñ òà òî÷ íî äå òà ëè çî âàí íûì è î÷åíü îðè -
ãè íàëü íûì. Ãî ðî äà, ïóñ òû íè, ðàç âà ëè íû
äðåâ íèõ õðà ìîâ, âíóò ðåí íåå óá ðàí ñòâî
êîñ ìè ÷åñ êèõ êî ðàá ëåé, óþò íûå êâàð òèð êè
è äî ìè êè ãå ðîåâ, ïå ùå ðû — âñå ýòî ïå ðå -
äà íî â Grandia ñ ìàê ñè ìàëü íûì êî ëè ÷åñ -
òâîì äå òà ëåé, ðà çó ìååò ñÿ, íà êî òî ðûå
ñïî ñîá íà ïëàò ôîð ìà. Òóò, êñòà òè, êðîåò ñÿ
îä íà íå áîëü øàÿ ïðîá ëå ìà. Ïîðò Grandia ñ
Saturn áûë äîñ òà òî÷ íî ïðÿ ìî ëè íåé íûì, è
êðî ìå óëó÷ øå íèÿ âè äà íå êî òî ðûõ çàê ëè -
íà íèé (äëÿ ïðè âå äå íèÿ èõ ê óðîâ íþ,
áëèç êî ìó ê FF) íè êà êèõ èç ìå íå íèé â äâè -
æîê ðàç ðà áîò ÷è êè íå ñäå ëà ëè. À çðÿ, ìåæ -
äó ïðî ÷èì. Âåäü êàê èç âåñ òíî, Saturn òåõ -
íî ëî ãè ÷åñ êè îò ëè ÷àåò ñÿ îò PlayStation
âåñü ìà çíà ÷è òåëü íî. Â ðå çóëü òà òå ìû ïî -
ëó ÷è ëè íåèç áåæ íîå, ïóñ òü è ÷àñ òî íå çà -
ìåò íîå òîð ìî æå íèå â îò äåëü íûõ ëî êåé -
øå íàõ è ïðè êðó ÷å íèè êà ìå ðû âîê ðóã ãå -
ðîÿ. 

Îêà çàâ øèñü â íåï ðè âû÷ íîì ìè ðå Grandia,
âû, íà âåð íîå, ïî íà ÷à ëó áó äå òå ÷óâ ñòâî -
âàòü ñå áÿ íåì íî ãî íåóþò íî. Äëÿ òåõ, êòî
óæå îñ âîèë ñÿ ñ òà êèì ïðè ìå íå íèåì 3D â
Shining Force 3 èëè Breath of Fire 3, óï ðàâ -
ëå íèå è, ãëàâ íîå, îðèåí òà öèÿ â ïðîñ òðàí -
ñòâå â ýòîé èã ðå íå áó äóò ïðåä ñòàâ ëÿòü
ïðîá ëå ìó. Îñ òàëü íûì æå ïðè äåò ñÿ íåì -
íîæ êî ïðè âûê íóòü ê òî ìó, ÷òî êà ìå ðà
âîâ ñå íå âñåã äà ïî êà çû âàåò àá ñî ëþò íî
âñå ñî áû òèÿ, ïðîèñ õî äÿ ùèå íà ýêðà íå, à
ïî íÿ òèÿ «ñâåð õó», «ñíè çó» èëè «ñëå âà» â
èã ðå íå ñó ùåñ òâóåò âîâ ñå. Ê ñ÷àñ òüþ, â
Grandia ýòà ïðîá ëå ìà ðå øå íà, âî-ïåð âûõ,
îò ëè÷ íûì äè çàé íîì êàðò, áëà ãî äà ðÿ êî -
òî ðî ìó âû, äà æå çàá ëó äèâ øèñü, âñå ðàâ -
íî äîñ òà òî÷ íî áûñ òðî íàé äå òå ïðà âèëü -
íûé ïóòü. Âî-âòî ðûõ, ðàç ðà áîò ÷è êè ïîò -

ðó äè ëèñü è âíåä ðè ëè â èã ðó âå ëè êî ëåï -
íóþ êàð òó, äîñ òóï íóþ ïî íà ÷à ëó âåç äå, à
ïîñ ëå îï ðå äå ëåí íî ãî ýòà ïà èã ðû (ñîá -
ñòâåí íî, íà ÷à ëà ïó òå øåñ òâèé), ëèøü â
îñî áî îò ìå ÷åí íûõ ìåñ òàõ. Íà íåé âû íå
òîëü êî óâè äè òå â ëþ áè ìîì 2D ñâîå ìåñ òî -
ïî ëî æå íèå, íî òàê æå ïî ëó ÷è òå ñâå äå íèÿ
îáî âñåé òåð ðè òî ðèè è äà æå NPC, ñòîÿ ùèõ
íà óëè öàõ. Â ïðî öåñ ñå æå áèòâ êà ìå ðà íå -
ïîä âèæ íà, à êàð òèí êà äâóõ ìåð íà. Çà òî ãå -
ðîè ïðàê òè ÷åñ êè ñâî áîä íî äâè æóò ñÿ ïî
ïî ëþ áîÿ, âîâ ñþ ïðè ìå íÿÿ ñâîþ íå çà ìûñ -
ëî âà òóþ ìà ãèþ è îðó äóÿ ìå ÷à ìè è ëó êà -
ìè. Ïîå äèí êè â Grandia áû âàþò íå âå ðîÿò -
íî ìàñ øòàá íû ìè è íà ñû ùåí íû ìè, à îò -
ëè÷ íàÿ àíè ìà öèÿ ãå ðîåâ âïîë íå ìî æåò
êîí êó ðè ðî âàòü ñ óã ëî âà òû ìè ìî äå ëÿ ìè,
âñòðå ÷àþ ùè ìè ñÿ â èã ðàõ ñ òðåõ ìåð íû ìè
áîÿ ìè. 

Ñî âåð øåí íî ïðå ëåñ òíàÿ ÷åð òà Grandia —
äèà ëî ãè. Îíè ïî-íàñ òîÿ ùå ìó çà áàâ íû,
ñìåø íû è ïðè ýòîì óìóä ðÿþò ñÿ áûòü èí -
ôîð ìà òèâ íû ìè è ñî âåð øåí íî íå íà äîå -
äàþò. Ïðè ýòîì êî ëè ÷åñ òâî ðå ÷è â èã ðå
ñáà ëàí ñè ðî âà íî, è âàì íå ïðè äåò ñÿ, êàê â
Final Fantasy, ïî ðîé âûñ ëó øè âàòü ïî 15
ìè íóò âñå âîç ìîæ íûõ èñ òî ðèé î òðóä íîé
æèç íè ãå ðîåâ. Íàï ðî òèâ, â Grandia, íåñ -
ìîò ðÿ íà ñåðüåç íîñ òü öå ëè è äðà ìà òè÷ -
íîñ òü èñ òî ðèè, âñå ïðå äåëü íî âå ñå ëî. Â
êîí öå êîí öîâ, ãå ðîè — âñå ãî ëèøü äå òè, à
èì áû òîëü êî ïî øà ëèòü äà ïîï ðè êà ëû -
âàòü ñÿ. Ñþ æåò íî âàæ íàÿ ÷àñ òü äèà ëî ãîâ â
Grandia îç âó ÷å íà àê òå ðà ìè ïóñ òü è ñðåä -
íåíü êî, íî âñå æå äëÿ àò ìîñ ôå ðû îç âó÷ êà
äåé ñòâóåò ïî ëî æè òåëü íî. 

Ïî ìè ìî âñå ãî ïðî ÷å ãî, Grandia âïîë íå ìî -
æåò áûòü óäîñ òîå íà íàã ðà äû â êà òå ãî ðèè
«ëó÷ øèé êî ðîò êèé àíè ìà öèîí íûé ôðàã -
ìåíò» çà íåñ êîëü êî ðàç ïîâ òî ðÿþ ùèé ñÿ
ýïè çîä, â êî òî ðîì ãëàâ íûé ãå ðîé çà ñâîå
äà ëå êî íå ïðè ìåð íîå ïî âå äå íèå ïî ëó ÷àåò
îò ëþ áÿ ùåé åãî ìà ìà øè (áûâ øåé êî ìàí -
äèð øè ïè ðà òîâ) ñêî âî ðîä êîé ïî áàø êå. 

Âû âîä íàï ðà øè âàåò ñÿ ñàì ñî áîé. Êó ïè òå
ýòó èã ðó è âû íå ïî æà ëåå òå. Ýòî, íà âåð -
íîå, ñà ìàÿ èí òå ðåñ íàÿ è çàõ âà òû âàþ ùàÿ
RPG íà PlayStation, óñ òó ïàþ ùàÿ Final
Fantasy ëèøü â ÃÐÀÍ ÄÈîç íîñ òè.
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Íåï ðà âî ìåð íîå çàâ ëà äå íèå àâ òî ìî áè ëåì èëè èíûì òðàí -
ñïîð òíûì ñðåä ñòâîì áåç öå ëè õè ùå íèÿ (óãîí) íà êà çû -

âàåò ñÿ îã ðà íè ÷å íèåì ñâî áî äû íà ñðîê äî òðåõ ëåò, ëè áî
àðåñ òîì íà ñðîê îò òðåõ äî øåñ òè ìå ñÿ öåâ, ëè áî ëè øå -

íèåì ñâî áî äû íà ñðîê äî òðåõ ëåò.

Ñò. 166 Óãî ëîâ íî ãî Êî äåê ñà ÐÔ

Èã­ðà­Grand Theft Auto,­âû­øåä­øàÿ­ãîä­íà­çàä,­ñòà­ëà­îò­ëè÷­-
íîé­øêî­ëîé­ äëÿ­ îã­ðîì­íî­ãî­ ÷èñ­ëà­ àâ­òî­ìî­áèëü­íûõ­ âî­ðîâ,
ñî­âåð­øåí­ñòâî­âàâ­øèõ­ ñâîè­ íà­âû­êè,­ âû­ïîë­íÿÿ­ ñà­ìûå­ ðàç­-
íîîá­ðàç­íûå­çà­äà­íèÿ­ìà­ôèîç­íûõ­áîñ­ñîâ.­Îêîí­÷èë­ýòî­ó÷åá­-
íîå­çà­âå­äå­íèå­è­âàø­ïî­êîð­íûé­ñëó­ãà,­êñòà­òè,­äîñ­òèã­øèé
íå­ìà­ëûõ­ðå­çóëü­òà­òîâ­íà­íè­âå­àâ­òîê­ðàæ.­Êàê­è­îã­ðîì­íîå
÷èñ­ëî­âû­ïóñ­êíè­êîâ,­îí­ñ­íå­òåð­ïå­íèåì­æäàë­âîç­ìîæ­íîñ­òè
ïðî­äîë­æèòü­ ñâîå­ îá­ðà­çî­âà­íèå,­ äà­áû­ ñòàòü­ íàñ­òîÿ­ùèì
Ìàýñòðî­ âçëî­ìîâ­ è­ Êó­äåñ­íè­êîì­ óãî­íîâ.­ È­ áëà­ãî­äà­ðÿ
GOD`ó,­âîîá­ùå,­è­Rockstar­Games­ñ­DMA­Design,­â­÷àñ­òíîñ­-
òè,­åãî­ìå÷­òà­íà­êî­íåö-òî­ñáû­ëàñü:­Grand Theft Auto 2 âíîâü
îò­êðû­âàåò­äâåð­öû­â­ìèð­õî­ðî­øèõ­è­ðàç­íûõ­ìà­øèí,­çëûõ­è
ãàä­êèõ­áàí­äè­òîâ,­ñìå­ëûõ­è­îò­âàæ­íûõ­óãîí­ùè­êîâ.

ÑÒûä íÎÁÛÒÜõÎ ÐÎ øÈì
Ïîñ­ëå­ íå­áîëü­øî­ãî­ îò­ïóñ­êà,­ ïðî­âå­äåí­íî­ãî­ çà­ ïðå­äå­ëà­ìè
Ãî­ðî­äà­Àí­ãå­ëîâ,­ìû­âíîâü­âîç­âðà­ùàåì­ñÿ­â­îáúÿòüÿ­äóø­íî­-
ãî­áå­òî­íà­è­ðàñ­êà­ëåí­íî­ãî­àñ­ôàëü­òà.­Ìû­îñ­òà­ëèñü­âñå­òå­ìè
æå­ðû­öà­ðÿ­ìè­áåç­ñòðà­õà­è­óï­ðå­êà,­ãî­òî­âû­ìè­âçÿòü­ñÿ­çà­ëþ­-
áóþ­ðà­áî­òåí­êó,­ëèøü­áû­áû­ëî­âå­ñå­ëî­è­âîë­íóþ­ùå,­íî­ìèð

âîê­ðóã­íàñ­ñòàë­äðó­ãèì.­Àí­ãå­ëû­óæå­äàâ­íî­ïî­êè­íó­ëè­ýòè
ìåñ­òà,­îñ­òà­âèâ­ïîñ­ëå­ñå­áÿ­óð­áà­íèñ­òè­÷åñ­êèé­àä,­êà­êèì­îí
âè­äåë­ñÿ­ëåò­10-20­íà­çàä.­Ïðåâ­ðà­òèâ­øèñü­â­Âà­âè­ëîí­íà­øèõ
äíåé,­Ãî­ðîä­ñòàë­äî­ìîì­äëÿ­ãî­ìî­(èíîã­äà­äà­æå­ñà­ïèåí­ñîâ)
âñåõ­íà­öèî­íàëü­íîñ­òåé­è­ïî­ëîâ.­×å­ëî­âåê­—­æè­âîò­íîå­îá­-
ùåñ­òâåí­íîå,­êàê­ãî­âî­ðèë­îäèí­äðåâ­íèé­íà­òó­ðà­ëèñò,­ïîýòî­-
ìó,­â­ñîîò­âåò­ñòâèè­ñî­ñâîåé­ïðè­ðî­äîé,­æè­òå­ëè­ìå­ãà­ïî­ëè­ñà
ñòà­ëè­øóñ­òðî­ ñêî­ëà­÷è­âàòü­ áàí­äû­ âñå­âîç­ìîæ­íûõ­ôîðì­ è
ðàç­ìå­ðîâ­è­íå­ìå­íåå­áûñ­òðî­çà­íè­ìàòü­ñÿ­äå­ëå­æîì­âñå­ãî­è
âñÿ.­Áðè­ãà­äû­áîì­æåé­äðà­ëèñü­íà­ñâàë­êàõ­èç-çà­ãóë­êèõ­êà­-
íèñ­òð,­ ïèî­íå­ðû­ ÷è­íè­ëè­ ðàç­áîð­êè­ ñ­ îê­òÿá­ðÿ­òà­ìè­ çà­ êîí­-
òðîëü­íàä­ïóí­êòà­ìè­ñáî­ðà­ìå­òàë­ëî­ëî­ìà,­à­ñåðüåç­íûå­áàí­-
äè­òû­âûÿñ­íÿ­ëè­ìåæ­äó­ ñî­áîé­îò­íî­øå­íèÿ­ïî­ïî­âî­äó­ òî­ãî,
êòî­ïåð­âûì­áó­äåò­âî­äèòü­ê­âî­äî­ïîþ­áå­ãå­ìî­òîâ­è­ïðî­÷óþ
äî­ìàø­íþþ­ñêî­òè­íó.­Âñå­øàé­êè­è­áà­äåé­êè­ñîç­äà­âà­ëèñü­ïî
ïðèí­öè­ïàì­ ñõî­æåñ­òè­ ìè­ðî­âîç­çðåí­÷åñ­êèõ­ âçãëÿ­äîâ,­ îò­íî­-
øå­íèÿ­ê­ìóëü­òôèëü­ìàì­ñòó­äèè­«Ïè­ëîò»,­à­òàê­æå­ïðèñ­òðàñ­-
òèÿì­ê­íà­ïèò­êàì­òåõ­èëè­èíûõ­ïèâ­çà­âî­äîâ.­È­íåñ­êîëü­êî­êî­-
ìàíä­ñðà­çó­çà­íÿ­ëè­ëè­äè­ðóþ­ùèå­ïî­çè­öèè­è­ïðè­íÿ­ëèñü,­íå
ðàç­ìå­íè­âàÿñü­íà­ìå­ëî­÷è,­äå­ëèòü­Ãî­ðîä.­Â­ñâÿ­çè­ñ­ìîä­íîé
íû­íå­âîñ­òî÷­íîé­òå­ìîé,­îä­íîé­èç­íèõ­ñòà­ëà­ÿïîí­ñêàÿ­ßêóä­-
çà,­çà­íè­ìàþ­ùàÿ­ñÿ­íàð­êî­áèç­íå­ñîì,­à­ïî­ñîâ­ìåñ­òè­òåëü­ñòâó
—­ ïîä­ãî­òîâ­êîé­ ïðî­ôåñ­ñèî­íàëü­íûõ­ êà­ìè­êàä­çå-ñà­ìîó­áèéö
ìíî­ãî­ðà­çî­âî­ãî­èñ­ïîëü­çî­âà­íèÿ.­Íà­âåð­øè­íó­êðè­ìè­íàëü­íî­ãî
Îëèì­ïà­òàê­æå­ïðåäúÿ­âè­ëà­ñâîè­ïðå­òåí­çèè­áàí­äà­ó÷å­íûõ
ìó­æåé,­ðå­øèâ­øèõ­ïî­äà­âèòü­ïðî­òèâ­íè­êîâ­ñè­ëîé­ñâîå­ãî­èí­-
òåë­ëåê­òà­ïðè­ïîä­äåð­æêå­òàí­êîâ,­àð­òèë­ëå­ðèè­è­ãå­íå­òè­÷åñ­-

êèõ­ óðîä­öåâ,­ âû­ðà­ùåí­íûõ­ â­ ñåê­ðåò­íûõ­ ïàð­íè­êàõ.­ Ðà­çó­-
ìååò­ñÿ,­íå­ìîã­ëî­îáîé­òèñü­äå­ëî­è­áåç­âåç­äå­ñó­ùåé­ðóñ­ñêîé
ìà­ôèè,­ ïîñ­òà­âèâ­øåé­ ïå­ðåä­ ñî­áîé­ áëà­ãî­ðîä­íóþ­ öåëü­ —
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се-та­ки­нет­про­ро­ков­в­своем­Оте­чес­тве.­Не­це­нят­у­нас­та­лан­ты,­оби­жают­все­воз­мож­ны­ми­спо­со­ба­ми,­пы­-
тают­ся­зас­та­вить­опус­тить­ся­до­уров­ня­се­рой­мас­сы­(хо­ро­шо,­хоть­не­тво­рож­ной).­Ина­че­как­мож­но­объяс­-
нить­тот­факт,­что­ме­ня­—­Ве­ли­ко­го­Ав­тоу­гон­щи­ка,­вир­туоз­но­уп­рав­ляю­ще­го­все­ми­ко­лес­ны­ми­сред­ства­ми
пе­ред­ви­же­ния,­на­чи­ная­с­ве­ло­си­пе­да­«Дру­жок»­и­за­кан­чи­вая­трак­то­ром­«Бе­ла­русь»,­до­ка­зав­ше­го­это­сот­-
ни­раз­во­вре­мя­по­хи­ще­ний­са­мых­раз­нооб­раз­ных­ме­ха­ни­чес­ких­по­во­зок­из-под­но­са­их­хо­зяев­—­не­до­-
пус­ти­ли­до­сда­чи­экза­ме­нов­на­по­лу­че­ние­во­ди­тель­ских­прав­в­ГИБ­ДД!­Ко­вар­ные­ин­струк­то­ры,­сос­лав­шись
на­ка­кую-то­не­ле­пую­по­ло­су,­ко­то­рую­я­не­пе­рее­хал,­ехид­но­пос­меи­ваясь,­пред­ло­жи­ли­прид­ти­по­поз­же,
пе­ред­этим­еще­поуп­раж­няв­шись­в­уп­рав­ле­нии­сталь­ны­ми­ло­шад­ка­ми.­Они,­ни­ра­зу­не­учас­тво­вав­шие­в
по­ли­цей­ской­по­го­не­в­ка­чес­тве­жер­твы,­не­го­няв­шие­ся­за­пе­ше­хо­да­ми­по­тро­туа­рам,­не­имев­шие­воз­мож­-
нос­ти­про­ка­тить­ся­в­лю­бой­пон­ра­вив­шей­ся­им­ма­ши­не,­ре­ша­ли,­мо­гу­ли­я­иметь­пра­ва­или­по­ка­хва­тит
для­ме­ня­од­них­обя­зан­нос­тей!­Они­за­ви­до­ва­ли­моей­сво­бо­де­и,­го­рюя­по­бес­цель­но­про­жи­тым­го­дам,­пы­-
та­лись­зас­та­вить­ме­ня­жить­по­пра­ви­лам.
...Бес­прав­ным­воз­вра­щаясь­в­свою­бер­ло­гу,­я­за­ме­тил­у­обо­чи­ны­чу­до­со­вет­ско­го­ав­то­мо­би­лес­трое­ния­—
ма­ли­но­вый­«За­по­ро­жец»,­та­лан­тли­вой­ру­кой­с­мон­ти­ров­кой­прев­ра­щен­ный­в­рос­кош­ный­каб­рио­лет.­Ко­-
неч­но,­это­бы­ла­она­—­Ма­ши­на­меч­ты,­встре­чей­с­ко­то­рой­я­был­обя­зан­са­мой­Судь­бе.­И­я­ее­уг­нал.­Имен­-
но­ма­ли­но­вая­кра­са­ви­ца­от­кры­ла­мне­гла­за­на­то,­что­нас­тоя­щим­ге­роям­не­нуж­ны­пра­ва,­для­них­нет­ни­-
ка­ких­пра­вил­и­ог­ра­ни­че­ний,­все,­что­им­нуж­но,­они­бе­рут­са­ми.­Ведь­они­—­Ве­ли­кие­Ав­тоу­гон­щи­ки.
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Ïëàò ôîð ìà:­ÐÑ,­Playstation
Æàíð:­ïî­ñî­áèå­äëÿ­àâ­òîó­ãîí­ùè­êîâ
Èç äà òåëü:­Gathering­Of­Developers­(Rockstar­Games)
Ðàç ðà áîò ÷èê:­DMA­Design
Ëîêàëèçàöèÿ:­Áóêà
Òðå áî âà íèÿ ê êîì ïüþ òå ðó:­P-166,­32­Mb­RAM,­75­Mb­HDD,­ðå­êî­ìåí­äóåò­ñÿ­3D-àê­ñå­ëå­ðà­òîð
Èí òåð íåò:­http://www.gta2.com

Ñêî ðî äîë æíû ïðè áûòü ïî æàð íûå.
Îòîá ðàòü ÷òî ëè ó íèõ ìà øè íó?

Ãðà íà òî ìåò èñ ïû òà íèÿ ïðî øåë óñ -
ïåø íî. Æàëü òîëü êî ïðî ìàõ íó ëèñü

Ïðî ïóñ êàòü ïå øå õî äîâ íà
ïå ðå õî äå â Ãî ðî äå íå ïðè -
íÿ òî

Не­ли­ней­нос­ть­сю­же­та:­иг­ро­ки­мо­гут­по­соб­ствен­но­-
му­ус­мот­ре­нию­ра­бо­тать­на­нес­коль­ко­банд,­са­мос­-
тоя­тель­но­ вы­би­рая­ за­да­ния.­ От­лич­ная­ мо­дель­ AI.
Боль­шой­ вы­бор­ ору­жия­ и­ цен­ных­ прис­по­соб­ле­ний
для­ ав­то­мо­би­лей.­ Воз­мож­нос­ть­ хал­ту­ры­ так­сис­том,
во­ди­те­лем­ ав­то­бу­са,­ про­дав­цом­ мо­ро­жен­но­го­ при
ус­ло­вии­по­хи­ще­ния­дан­ных­аг­ре­га­тов.

Неу­доб­ная­ сис­те­ма­ сох­ра­не­ния.­ От­сут­ствие­ кар­ты
до­воль­но­силь­но­ус­лож­няет­жиз­нь­в­Го­ро­де.

Ве­ли­ко­леп­ная­иг­ра,­об­ла­даю­щая­за­ме­ча­тель­ной­ат­-
мос­фе­рой­ анар­хии­ и­ все­доз­во­лен­нос­ти.­ Ре­ко­мен­-
дует­ся­ всем­ нас­-
тоя­щим­ ро­ман­ти­-
кам­ боль­шой­ (с
нес­коль­ки­ми­ по­-
ло­са­ми)­ до­ро­ги­ и
со­чув­ствую­щим.
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ñäå­ëàòü­Àìå­ðè­êó­ïðè­ãîä­íîé­äëÿ­æèç­íè­ëþ­áî­ãî­íîð­ìàëü­íî­-
ãî­÷å­ëî­âå­êà.­Ïåð­âûì­øà­ãîì­íà­øèõ­ñîã­ðàæ­äàí­â­ýòîì­íàï­-
ðàâ­ëå­íèè­ñòà­ëî­óñ­òà­íîâ­ëå­íèå­êîí­òðî­ëÿ­íàä­ìåñ­òíûì­ðûí­-
êîì­âîî­ðó­æå­íèé.­Êîí­êó­ðåí­òîì­ïå­ðå­÷èñ­ëåí­íûõ­âû­øå­ãàí­-
ãñòå­ðîâ­ñòà­ëà­òàê­æå­ðå­ëè­ãèîç­íàÿ­ìà­ôèÿ.­Êàê­ýòî­íè­óäè­-
âè­òåëü­íî,­îíà­îêà­çà­ëàñü­ïðåä­ñòàâ­ëåí­íîé­íå­áî­ðî­äà­òû­ìè
èñ­ëà­ìèñ­òà­ìè-ôóí­äà­ìåí­òà­ëèñ­òà­ìè,­à­î÷åíü­äà­æå­íàî­áî­ðîò
—­ ëû­ñû­ìè­ ïîþ­ùè­ìè­ êðèø­íàè­òà­ìè.­ Äîñ­òîé­íîå­ ìåñ­òî­ â
ñðå­äå­ãî­ðîä­ñêî­ãî­êðè­ìè­íà­ëè­òå­òà­óäà­ëîñü­çà­íÿòü­è­âû­õîä­-
öàì­èç­ñåëü­ñêèõ­ðà­éî­íîâ­àìå­ðè­êàí­ùè­íû,­çà­÷òî­íà­âåð­íÿ­-
êà­ñòîèò­áëà­ãî­äà­ðèòü­òðà­äè­öèîí­íûé­ôåð­ìåð­ñêèé­íà­ïè­òîê
èìå­íè­Äæ.­Óî­êå­ðà,­ðå­ãó­ëÿð­íî­óïîò­ðåá­ëÿå­ìûé­ñïå­öèà­ëèñ­-
òà­ìè­ïî­ñâè­íî­ìàò­êàì­è­ñà­õàð­íîé­êëþê­âå.­Î÷åíü­áëèç­êè­ìè
èì­ïî­äó­õó­îêà­çà­ëèñü­«ëó­íà­òè­êè»,­øóò­êè­ðà­äè­ñêî­ëî­òèâ­-
øèå­ ñîá­ñòâåí­íóþ­ áàí­äèò­ñêóþ­ ñòðóê­òó­ðó­ è­ ïû­òàþ­ùèå­ñÿ
íà­âåñ­òè­ â­ îê­ðó­ãå­ òî­òàëü­íûé­ áåñ­ïî­ðÿ­äîê,­ ñòîëü­ ìè­ëûé
ýòèì­áå­çóì­íûì­ñó­ùåñ­òâàì.­Ïîñ­ëåä­íåé­àâ­òî­ðè­òåò­íîé­îð­ãà­-
íè­çà­öèåé­ â­ Ãî­ðî­äå­ îêà­çà­ëàñü­ ìî­ãó­ùåñ­òâåí­íàÿ­ ïî­ëó­ïîä­-
ïîëü­íàÿ­ êîð­ïî­ðà­öèÿ­ Zaibatzu,­ áëà­ãî­äà­ðÿ­ íà­ëà­æåí­íî­ìó
ïðîèç­âîä­ñòâó­íàð­êî­òè­êîâ­íà­ëî­æèâ­øàÿ­ñâîè­ùó­ïàëü­öà­íà
âñå­ ôè­íàí­ñî­âûå­ ïî­òî­êè­ è­ ôàê­òè­÷åñ­êè­ êîí­òðî­ëè­ðóþ­ùàÿ
ãî­ðîä­ñêèå­âëàñ­òè.

...Íó­êàê,­óç­íàå­òå­ïî­ñå­ëîê,­ãäå­íà­÷è­íà­ëàñü­âà­-
øà­êàðüå­ðà­óãîí­ùè­êà­â­Grand Theft Auto?­Äà,
êðè­ìè­íàëü­íàÿ­ðå­âî­ëþ­öèÿ­â­íåì­óñ­ïåø­íî­çà­-
âåð­øè­ëàñü.­Íî­çà­òî­íà­÷à­ëàñü­áàí­äèò­ñêàÿ­âîé­-
íà,­â­êî­òî­ðîé­èìåí­íî­âàì­ñóæ­äå­íî­ñûã­ðàòü­îä­-
íó­èç­êëþ­÷å­âûõ­ðî­ëåé,­âïîñ­ëåä­ñòâèè­ñòàâ­ãå­-
ðîåì­êðè­ìè­íàëü­íûõ­õðî­íèê­è­áëàò­íûõ­ïå­ñåí.

ÏÎ õÈ ÙÅ íÈÅÀÂ ÒÎ ÌÎ ÁÈ Ëß.
ÂÈäÑÂÅÐ ÕÓ.

Ñ­òî÷­êè­çðå­íèÿ­ãðà­ôè­÷åñ­êî­ãî­âîï­ëî­ùå­íèÿ­èã­-
ðû­Grand Theft Auto 2 ïðî­äîë­æàåò­ òðà­äè­öèè
ñâîå­ãî­ ïðåä­øåñ­òâåí­íè­êà.­ Ñòîèò­ ïîñ­ìîò­ðåòü
ïðàâ­äå­â­ãëàç­íûå­ÿá­ëî­êè­è­ïðèç­íàòü­—­íè­÷å­-
ãî­ ðå­âî­ëþ­öèîí­íî­ãî­ â­ ãðà­ôè­êå­ Grand Theft
Auto íå­áû­ëî.­Íåò­åãî­è­âî­âòî­ðîé­÷àñ­òè.­Îä­-
íà­êî­ãî­ðÿ­÷èå­àí­ãëèé­ñêèå­ïàð­íè­èç­DMA­Design
ïîë­íîñ­òüþ­îá­íî­âè­ëè­äâè­æîê­èã­ðû,­ñäå­ëàâ­åãî
âïîë­íå­ îò­âå­÷àþ­ùèì­ òðå­áî­âà­íèÿì,­ ïðåäúÿâ­-
ëÿå­ìûì­ê­ëþ­áî­ìó­õè­òó.

Êàê­è­â­ïåð­âîé­ñå­ðèè­êðè­ìè­-
íàëü­íîé­ ëå­ãåí­äû,­ þíûì­ ïî­õè­òè­òå­ëÿì­ íå­ ðîñ­êî­øè,­ íî
ñðåä­ñòâ­ïå­ðåä­âè­æå­íèÿ­ïðè­äåò­ñÿ­íàá­ëþ­äàòü­çà­ïðîèñ­õî­äÿ­-
ùèì­ñ­ïî­ìîùüþ­âèð­òóàëü­íîé­êà­ìå­ðû,­íà­âè­ñàþ­ùåé­òî÷­íî
íàä­êîì­ïüþ­òåð­íûì­âîï­ëî­ùå­íèåì­èã­ðî­êîâ.­Â­çà­âè­ñè­ìîñ­òè
îò­ òî­ãî,­ ñ­ êà­êîé­ ñêî­ðîñ­òüþ­ áó­äóò­ ïå­ðå­ìå­ùàòü­ñÿ­ áîé­öû
ãàí­ãñòåð­ñêî­ãî­ ôðîí­òà­ ïî­ óëè­öàì­ Ãî­ðî­äà,­ êà­ìå­ðà­ ñòà­íåò
ïðèá­ëè­æàòü­ñÿ­ èëè­ óäà­ëÿòü­ñÿ,­ îáåñ­ïå­÷è­âàÿ­ ìàê­ñè­ìàëü­íî
óäîá­íûé­îá­çîð.­Íàï­ðè­ìåð,­åñ­ëè­âû­íà­îã­ðîì­íîé­ñêî­ðîñ­òè
íå­ñå­òåñü­ïî­öåí­òðàëü­íîé­óëè­öå­íà­òîëü­êî­÷òî­óã­íàí­íîé­èç
ñó­ïåð­ìàð­êå­òà­ òå­ëåæ­êå,­ à­ íàâ­ñòðå­÷ó­ ëå­òÿò­ ñòà­äà­ìèð­íûõ
àâ­òî­ëþ­áè­òå­ëåé,­ êà­ìå­ðà­ áëà­ãî­ðà­çóì­íî­ âçìîåò­ â­ ïîä­íå­-
áåñüå­ íà­ áå­çî­ïàñ­íîå­ ðàñ­ñòîÿ­íèå.­Íî­ïîñ­ëå­ òî­ãî,­ êàê­ âû
ñúå­äå­òå­íà­ñâîåé­ñòàëü­íîé­ëî­øà­äè­â­ïîä­çåì­íûé­ïå­ðå­õîä,

îíà­ñòðå­ìè­òåëü­íî­ïîé­äåò­íà­ñíè­æå­íèå­è­çà­âèñ­íåò­â­íå­ïîñ­-
ðåä­ñòâåí­íîé­áëè­çîñ­òè­îò­âàñ,­äà­áû­ëè÷­íî­ëè­öåç­ðåòü­êðî­-
âà­âîå­ ïðåä­ñòàâ­ëå­íèå,­ ïîñ­âÿ­ùåí­íîå­ òî­òàëü­íî­ìó­ óíè÷­òî­-
æå­íèþ­ïå­øå­õî­äîâ.

Êàê­è­ñëå­äî­âà­ëî­îæè­äàòü,­â­Grand Theft Auto 2 âçî­ðû­èã­-
ðî­êîâ­èçî­âñåõ­ñèë­ðà­äóåò­äè­íà­ìè­÷åñ­êîå­îñ­âå­ùå­íèå,­íàä
êî­òî­ðûì­äîë­ãî­è­óïîð­íî­áè­ëèñü­ðàç­ðà­áîò­÷è­êè.­Áëà­ãî­äà­ðÿ
ýòî­ìó­Ãî­ðîä­áóê­âàëü­íî­îæè­âàåò,­çàâ­ëå­êàÿ­â­ñâîè­ïðåê­ðàñ­-
íûå­ñå­òè­äà­æå­ñà­ìûõ­ìî­ðàëü­íî­óñ­òîé­÷è­âûõ­èã­ðî­êîâ,­êî­òî­-
ðûå­íå­òî­÷òî­íè­êîã­äà­íå­óãî­íÿ­ëè­ìà­øèí,­íî­è­óëè­öó-òî
ïå­ðå­õî­äÿò­ èñ­êëþ­÷è­òåëü­íî­ ïî­ ïðà­âè­ëàì.­ Ñëàâ­íî­ìó­ äå­ëó
âåð­áîâ­êè­ âèð­òóàëü­íûõ­ àâ­òîó­ãîí­ùè­êîâ­ ñëó­æèò­ è­ ñî­âåð­-
øåí­íî­ íî­âàÿ­ ñèñ­òå­ìà­ âçðû­âîâ,­ ðåà­ëè­çî­âàí­íàÿ­ â­ Grand
Theft Auto.­

Îä­íà­êî,­íåñ­ìîò­ðÿ­íà­òî­÷òî­ãðà­ôè­êà­â­èã­ðå­ñó­ùåñ­òâåí­íî
èç­ìå­íè­ëàñü­â­ëó÷­øóþ­ñòî­ðî­íó,­ðàç­ðà­áîò­÷è­êè­êî­êåò­íè­÷àþò
è­ çàÿâ­ëÿþò,­ ÷òî­ èõ­ öåëüþ­ áû­ëî­ íå­ ñîç­äà­íèå­ «êðà­ñè­âîé
ïóñ­òûø­êè,­ êàê­ áîëü­øèí­ñòâî­ ñå­ãîä­íÿø­íèõ­ action-èãð»,­ à
íàñ­òîÿ­ùå­ãî­ìè­ðà­ðî­ìàí­òè­êîâ­áîëü­øîé­äî­ðî­ãè­(ìè­íè­ìóì­ñ
÷å­òûðü­ìÿ­ïî­ëî­ñà­ìè).­Ñó­äè­òå­ñà­ìè,­ïî­ðàñ­÷å­òàì­àíà­ëè­òè­-
êîâ­èç­DMA­Design­òè­ïè÷­íàÿ­èã­ðà­70%­ïðî­öåñ­ñîð­íî­ãî­âðå­-
ìå­íè­òðà­òèò­íà­îá­ðà­áîò­êó­ãðà­ôè­êè­è­ïî­15%­—­íà­çâóê­è,
ñîá­ñòâåí­íî,­«èã­ðî­âîé»­êîä.­Â­ñëó­÷àå­ñ­Grand Theft Auto 2
íà­çû­âàþò­ñÿ­ öèô­ðû­ 20%,­ 30%­ è­ 50%,­ ñîîò­âåò­ñòâåí­íî.
Ïîýòî­ìó­ñà­ìîå­âðå­ìÿ­ïå­ðåé­òè­ê­îïè­ñà­íèþ­ïðî­öåñ­ñà­ïî­õè­-
ùå­íèÿ­àâ­òî­ìî­áè­ëåé­è­ïðî­÷èõ­ìà­ëåíü­êèõ­ðà­äîñ­òåé,­êî­òî­-
ðû­ìè­áóê­âàëü­íî­ïå­ðå­ïîë­íåí­Âå­ëè­êèé­Àâ­òîó­ãîí­ùèê­2.
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ÎÁÇÎÐREVIEW GRANDTHEFTAUTO2

Î÷å ðåä íûå ïðî âåð êè íà äî ðî ãàõ

Êòî áû ìîã ïî äó ìàòü, ÷òî èç ïî æàð íîé ìà øè íû ìîæ íî óñ òðîèòü
òà êîé êîñ òåð?

Îä íè ãî ëî âåø êè... Äî ìîé ïðè äåò ñÿ
èä òè ïåø êîì

Çà äà íèå ïî ëó ÷èë. Áó äåì òîð ãî âàòü
ìî ðî æåí íûì íà Öåí òðàëü íîì ðûí êå

Ïîê ðàñ êà, ïå ðå áèâ êà íî ìå -
ðîâ — ýòî è ìíî ãîå äðó ãîå â
íà øåì òåõ öåí òðå

Áó äåì íà äåÿòü ñÿ, ÷òî âçðûâ õîòü íå íà äîë ãî çà äåð æèò êî ïîâ

Ìèð íàÿ è ñïî êîé íàÿ ïå øå õîä íàÿ çî íà

Çà íåï ðà âèëü íóþ ïàð êîâ êó — ñìåð òü



ÏÐÈËÞ ÁÎÌÑÒÐÎÅß—ÏÀÐ ÒÈ ÇÀí,
ÏÐÈËþ ÁÎìÐÅ ÆÈ ÌÅß—ÀÍÀÐ ÕÈÑÒ!

Â­Grand Theft Auto 2 èã­ðî­êàì­ïðè­äåò­ñÿ­âûñ­òó­ïèòü­â­ðî­ëè
áåñ­ïðèí­öèï­íî­ãî,­íî­ñèì­ïà­òè÷­íî­ãî­êðè­ìè­íàëü­íî­ãî­ýëå­ìåí­-
òà.­ õî­òÿ­ âáëè­çè­ âèð­òóàëü­íîå­ àëü­òåð­ ýãî­ ðàç­ãëÿ­äåòü­ íå
óäàåò­ñÿ,­ÿ­óâå­ðåí,­÷òî­ðàç­ðà­áîò­÷è­êè­êàê­ñëå­äóåò­ïîò­ðó­äè­-
ëèñü­íàä­åãî­âíåø­íèì­âè­äîì,­èíà­÷å­èã­ðàòü­áû­ëî­áû­ñîâ-
­ñåì­íå­òàê­èí­òå­ðåñ­íî.­Èìåí­íî­ýòî­ìó­î÷à­ðî­âàø­êå,­ñïî­ñîá­-
íî­ìó­òðåç­âî­ìûñ­ëèòü­â­ëþ­áîì­íåò­ðåç­âîì­ñîñ­òîÿ­íèè,­ïðåä­-
ñòîèò­âû­ïîë­íÿòü­îò­âåò­ñòâåí­íûå­ïî­ðó­÷å­íèÿ­äëÿ­íàè­áî­ëåå
ìî­ãó­ùåñ­òâåí­íûõ­ïðåñ­òóï­íûõ­ãðóï­ïè­ðî­âîê­Ãî­ðî­äà,­ðå÷ü­î
êî­òî­ðûõ­øëà­÷óòü­âû­øå.­Ïîñ­êîëü­êó­áàí­äè­òû­ñ÷è­òàþò­èã­ðî­-
êà­î÷åíü­òà­ëàí­òëè­âûì­íå­ãî­äÿåì,­íå­äîñ­òàò­êà­â­çà­êà­çàõ­îò
íèõ­íå­îùó­ùàåò­ñÿ.­Äåë­ïðåä­ëà­ãàåò­ñÿ­òàê­ìíî­ãî,­÷òî­èíîã­-
äà­äà­æå­íå­õâà­òàåò­âðå­ìå­íè­íà­âû­ïîë­íå­íèå­âåñü­ìà­ïðè­-
áûëü­íûõ­ êîí­òðàê­òîâ.­ Íî­ íå­ ðàñ­ñòðàè­âàé­òåñü­ (è­ äà­æå­ íå
ðàñ­÷åò­âå­ðÿé­òåñü!)­ è­ ïîì­íè­òå:­ ëó÷­øåå­—­ âðàã­ õî­ðî­øå­ãî.
Âåäü­ïëþ­íóâ­íà­ïðåä­ëî­æå­íèå­îä­íîé­áðè­ãà­äû­è­ïðè­íÿâ­çà­-
êàç­ îò­ èõ­ êîí­êó­ðåí­òîâ,­ âû­ ìî­æå­òå­ íà­íåñ­òè­ ãàí­ãñòå­ðàì
ñìåð­òåëü­íóþ­îáèä­êó,­÷òî­äå­ëàòü­â­ìè­ðå­Grand Theft Auto 2
ðå­êî­ìåí­äóåò­ñÿ­ñ­îñî­áîé­îñ­òî­ðîæ­íîñ­òüþ.­Ñ­ïî­ìîùüþ­èí­äè­-
êà­òî­ðîâ,­ ïîñ­òîÿí­íî­íà­õî­äÿ­ùèõ­ñÿ­ â­ ëå­âîì­ óã­ëó­ ýêðà­íà,­ â
ëþ­áîé­ìî­ìåíò­ìîæ­íî­âûÿñ­íèòü­îò­íî­øå­íèå­ê­âàì­ñî­ñòî­ðî­-
íû­ òåõ­ èëè­ èíûõ­ ïðåñ­òóï­íûõ­ îð­ãà­íè­çà­öèé.­ Ïî­êà­çà­íèÿ
«ïðè­áî­ðîâ»­ïîñ­òîÿí­íî­èç­ìå­íÿþò­ñÿ­â­çà­âè­ñè­ìîñ­òè­îò­ëþ­-
áûõ­ äåé­ñòâèé,­ ïðåä­ïðè­íè­ìàå­ìûõ­ â­ âèð­òóàëü­íîì­ ìè­ðå.
Íàï­ðè­ìåð,­âû­ïîë­íèâ­çà­äà­íèå­ÿïîí­ñêèõ­ñà­ìó­ðàåâ,­çàê­ëþ­-
÷àþ­ùåå­ñÿ­ â­ óíè÷­òî­æå­íèè­ ñòðà­òå­ãè­÷åñ­êèõ­ çà­ïà­ñîâ­ ïè­âà
êîí­êó­ðåí­òîâ,­âû­ðèñ­êóå­òå­íå­äîå­õàòü­æè­âûì­äî­ñâîåé­áåð­-
ëî­ãè,­ïîñ­êîëü­êó­îá­äå­ëåí­íûå­öå­ëåá­íûì­íà­ïèò­êîì­áàí­äè­òû
íà÷­íóò­çà­âà­ìè­íàñ­òîÿ­ùóþ­îõî­òó.­Íå­ñëå­äóåò­îæè­äàòü­èíî­-
ãî­èñ­õî­äà­è­â­òîì­ñëó­÷àå,­åñ­ëè­âû­äà­æå­íåó­ìûø­ëåí­íî­(íó,
ïå­ðå­ïó­òà­ëè­ãàç­ñ­òîð­ìî­çîì,­ñ­êåì­íå­áû­âàåò)­çà­äà­âè­òå­ïå­-
øå­õî­äà,­ïî­ñîâ­ìåñ­òè­òåëü­ñòâó­îêà­çàâ­øå­ãî­ñÿ­÷ëå­íîì,­à­ìî­-
æåò­è­ìîç­ãîì,­êà­êîé-íè­áóäü­êðè­ìè­íàëü­íîé­êî­ìàí­äû.

Íî,­ñ­äðó­ãîé­ñòî­ðî­íû,­íåó­æå­ëè­íå­êî­òî­ðûå­íåó­äîá­ñòâà­çàñ­-
òà­âÿò­íàñ­îò­êà­çàòü­ñÿ­îò­ïîë­íîé­è­áå­çî­ãî­âî­ðî÷­íîé­ñâî­áî­äû
íà­äî­ðî­ãàõ­è­ïðè­ëå­ãàþ­ùèõ­òåð­ðè­òî­ðèÿõ?­Êî­íå÷­íî,­íåò,­òåì
áî­ëåå,­÷òî­ðèñê­—­áëà­ãî­ðîä­íîå­äå­ëî.­À­ïîýòî­ìó­ïå­øå­õî­äîâ
äà­âè­ëè,­äà­âèì­è­äà­âèòü­áó­äåì.­Òåì­áî­ëåå,­ñà­ìà­êîí­öåï­öèÿ
Grand Theft Auto 2 ñòè­ìó­ëè­ðóåò­ýòó­ïî­ëåç­íóþ,­ñ­òî÷­êè­çðå­-
íèÿ­àâ­òî­ìî­áè­ëèñ­òîâ,­äåÿ­òåëü­íîñ­òü.­Çà­êàæ­äîå­óíè÷­òî­æåí­-
íîå­áåç­ëî­øàä­íîå­ñó­ùåñ­òâî­âàì­íà­÷èñ­ëÿåò­ñÿ­îï­ðå­äå­ëåí­íàÿ
ñóì­ìà,­çà­âè­ñÿ­ùàÿ­îò­êà­÷åñ­òâà­íàåç­äà­è­êî­ëè­÷åñ­òâà­ðàç­äàâ­-
ëåí­íûõ­òó­øåê.

ÒÀ ËÀí ÒËÈ ÂûÅÎÁ ËÎÌ ÙÈÊÈ
Íî,­êî­íå÷­íî,­òà­êîå­çà­ìå­÷à­òåëü­íîå­âðå­ìÿï­ðåï­ðî­âîæ­äå­íèå,
êàê­åç­äà­áåç­ïðà­âèë,­îòúåì­ó­ãðàæ­äàí­ëè÷­íî­ãî­àâ­òîò­ðàí­-
ñïîð­òà,­óíè÷­òî­æå­íèå­ïå­øå­õî­äîâ­âî­âñåõ­èõ­ïðîÿâ­ëå­íèÿõ,
óæàñ­íî­ ðàç­äðà­æàåò­ ò.í.­ ñëó­æè­òå­ëåé­ çà­êî­íà,­ êî­òî­ðûå­ â
Grand Theft Auto 2 ïðè­ñóò­ñòâóþò­ïðîñ­òî­â­îã­ðîì­íîì­êî­ëè­-
÷åñ­òâå.­Ñà­ìîå­èí­òå­ðåñ­íîå,­÷òî­ýòî­íå­ïðîñ­òî­ñòà­òèñ­òû-ìà­-
íå­êå­íû,­à­î÷åíü­õî­ðî­øî­ñîîá­ðà­æàþ­ùèå­çëîá­íûå­ìîí­ñòðû,
ñïî­ñîá­íûå­èñ­ïîð­òèòü­ëþ­áîé­ïðàç­äíèê­æèç­íè.­×åñ­òíî­ïðèç­-
íàòü­ñÿ,­ðàíü­øå­ÿ­óäèâ­ëÿë­ñÿ,­ïî­÷å­ìó­åñ­ëè­óì­íûõ­ìè­ëè­öèî­-
íå­ðîâ­áîëü­øå,­âñòðå­÷àþò­ñÿ­îíè­ðå­æå,­÷åì­äðó­ãèå?­Òå­ïåðü
ýòîò­âîï­ðîñ­íå­ñòîèò:­î÷å­âèä­íî,­÷òî­âñå­îíè­íàø­ëè­ïðèþò
â­Grand Theft Auto 2.

åñ­ëè­âû­ïîç­âî­ëè­òå­ñå­áå­ðîñ­êîøü­íåàê­êó­ðàò­íî­óã­íàòü­êà­-
êîé-íè­áóäü­äðàí­äó­ëåò,­òî­ìî­ìåí­òàëü­íî­ó­âàñ­íà­õâîñ­òå­ïî­-
âèñ­íåò­íåñ­êîëü­êî­ïî­ëè­öåé­ñêèõ­ìà­øèí.­Óæå­÷å­ðåç­íåñ­êîëü­-

êî­ êè­ëî­ìåò­ðîâ­ çà­áîò­ëè­âûå­ ñå­-
ðûå­ áðàòüÿ­ ïîä­ãî­òî­âÿò­ äëÿ­ âàñ
íå­áîëü­øîå­ ïðå­ïÿò­ñòâèå­ â­ âè­äå
áàð­ðè­êà­äû­íà­âñþ­øè­ðè­íó­óëè­-
öû.­ Äà­æå­ åñ­ëè­ óäàñ­òñÿ­ ïðîð­-
âàòü­ñÿ­ ñêâîçü­ ïî­äîá­íûé­ áëîê-
ïîñò,­ ñïóñ­òÿ­ íåñ­êîëü­êî­ ñå­êóíä
ïî­ãî­íÿ­ âî­çîá­íî­âèò­ñÿ.­ È­ óïà­ñè
âàñ­Áîã­çà­ìåø­êàòü­ñÿ­õîòü­íà­ñå­-
êóí­äó­—­âû­áó­äå­òå­ìî­ìåí­òàëü­íî
îê­ðó­æå­íû­ìà­øè­íà­ìè­ïðî­äàâ­öîâ
ïî­ëî­ñà­òûõ­ ïà­ëî­÷åê,­ èç­âëå­÷å­íû
èç­óæå­ñòàâ­øå­ãî­ðîä­íûì­àâ­òî­è
ñ­ïðè­ìå­íå­íèåì­ñïåö­ñðåä­ñòâ­æåñ­-
òî­êî­ îç­íà­êîì­ëå­íû­ ñ­ ïðà­âè­ëà­ìè
äî­ðîæ­íî­ãî­äâè­æå­íèÿ.­Â­ñëó­÷àå,
åñ­ëè­ âà­øè­ ñïî­ñîá­íîñ­òè­ íå­ ïîç­-
âî­ëÿò­ êî­ïàì­ áûñ­òðî­ è­ êðà­ñè­âî
âàñ­ àðåñ­òî­âàòü,­ òî­ îíè­ íå­ ïîá­-
ðåç­ãóþò­âîñ­ïîëü­çî­âàòü­ñÿ­óñ­ëó­ãà­-
ìè­àð­ìèè­è­ôëî­òà.­Ïðè­ýòîì­íà­-
äî­ó÷è­òû­âàòü,­÷òî­âîåí­íûå,­êàê

ïðà­âè­ëî,­ñíà­÷à­ëà­ñòðå­ëÿþò,­à­ïî­òîì­óæå­çà­äàþò­âîï­ðî­ñû.

Ïî­ìè­ìî­ñòðà­æåé­ïî­ðÿä­êà,­áåñ­øà­áàø­íóþ­è­âå­ñå­ëóþ­æèç­-
íü­àê­òèâ­íî­ïîð­òÿò­êîí­êó­ðåí­òû­—­òà­êèå­æå­ðàç­ãèëü­äÿè,
çà­íè­ìàþ­ùèå­ñÿ­ óãî­íîì­ìà­øèí,­îð­ãà­íè­çà­öèåé­âçðû­âîâ­è
ïðî­÷è­ìè­ áå­çî­áèä­íû­ìè­ øà­ëîñ­òÿ­ìè.­ Ïîýòî­ìó,­ ïî­êè­íóâ
ðîñ­êîø­íûé­ñà­ëîí­÷å­òû­ðåõ­êî­ëåñ­íî­ãî­äðó­ãà,­äà­áû­ïî­áîë­-
òàòü­ïî­òå­ëå­ôî­íó­ñ­î÷å­ðåä­íûì­ðà­áî­òî­äà­òå­ëåì,­ïå­ðèî­äè­-
÷åñ­êè­ ïîñ­ìàò­ðè­âàé­òå­ íà­ îò­ðà­äó­ ãëàç­ ñâîèõ,­ îò­ãî­íÿÿ­ îò
íåå­ ëþ­áûõ­ ïî­äîç­ðè­òåëü­íûõ­ ëè÷­íîñ­òåé.­ Âåäü­ ïî­òå­ðÿòü
òà­êóþ­êðà­ñà­âè­öó­áó­äåò­î÷åíü­îáèä­íî...

×ó äÅ ÑÀÔÓ ÒÓ ÐÈÑ ÒÈ ×ÅÑ ÊÎ ÃÎ
ÀÂ ÒÎ ìÎ ÁÈ ËÅÑ ÒÐÎÅ íÈß

Ìà­øè­íû,­ïðåä­ñòàâ­ëåí­íûå­â­Grand Theft Auto 2, ÿâ­ëÿþò
ñî­áîé­íè­÷òî­èíîå­êàê­àâ­òî­ìî­áè­ëè­50-õ­ãî­äîâ,­âîñ­ñîç­äàí­-
íûå­ñ­òî÷­êè­çðå­íèÿ­íå­ñëèø­êîì­îò­äà­ëåí­íî­ãî­áó­äó­ùå­ãî.­Â
èã­ðå­ îíè­ âûã­ëÿ­äÿò­ ïðîñ­òî­ âå­ëè­êî­ëåï­íî,­ ÷òî­ íå­ óäè­âè­-
òåëü­íî,­ ïîñ­êîëü­êó­ èõ­ìî­äå­ëè­ ñîç­äà­âà­ëèñü­ íà­ ñà­ìûõ­ ñî­-
âåð­øåí­íûõ­ êîì­ïüþ­òå­ðàõ­ Silicon­ Graphics,­ êàê­ ñêðîì­íî
ñîîá­ùàþò­ðàç­ðà­áîò­÷è­êè.­Ñðå­äè­ñòàëü­íûõ­çâå­ðåé,­êî­ëå­ñÿ­-
ùèõ­ ïî­ óëè­öàì­ Ãî­ðî­äà,­ ìîæ­íî­ âñòðå­òèòü­ ìà­ëåíü­êèå­ è
äîõ­ëåíü­êèå­ ýëåê­òðî­ìî­áèëü­÷è­êè,­ ñòðå­ìè­òåëü­íî-íî­âûå
«Çà­ïî­ðîæ­öû»,­ íà­ êî­òî­ðûõ­ ðàçúåç­æàþò­ äî­âîëü­íûå­æèç­-
íüþ­ îò­öû­ ñå­ìåé­ñòâ,­ ðîñ­êîø­íûå­ «ßãóà­ðû»,­ âû­ìå­íÿí­íûå
äè­ðåê­òî­ðà­ìè­ çîî­ïàð­êîâ­ íà­ òèã­ðîâ­ è­ ñëî­íîâ,­ è­ âå­ëè­êîå
ìíî­æåñ­òâî­äðó­ãèõ­ñðåä­ñòâ­ïå­ðåä­âè­æå­íèÿ.­Êàæ­äîå­èç­íèõ
ìî­æåò­ñòàòü­âà­øèì­—­ïðè­íà­ëè­÷èè­îï­ðå­äå­ëåí­íî­ãî­æå­ëà­-
íèè­è­ïðè­ëî­æå­íèè­íå­êî­òî­ðûõ­óñè­ëèé.­Íî­íå­÷àñ­òíûì­ñåê­-
òî­ðîì­åäè­íûì­æèâ­àâ­òî­ïàðê­â­Grand Theft Auto 2. Â­÷èñ­-
ëî­ äîñ­òóï­íûõ­ àâ­òî­ìî­áè­ëåé­ âîø­ëè­ ïî­æàð­íûå­ ìà­øè­íû,
òàê­ñè,­ ãðó­çî­âè÷­êè­ ìî­ðî­æåí­ùè­êîâ,­ øêîëü­íûå­ àâ­òî­áó­ñû.
Çà­íÿâ­ âî­äè­òåëü­ñêîå­ìåñ­òî­ â­ êàæ­äîì­èç­ íèõ,­ âû­èìåå­òå
øàíñ­ èñ­ïû­òàòü­ ñå­áÿ­ â­ ðî­ëè­ ðà­áî­÷å­ãî­ ÷å­ëî­âå­êà,­ äà­áû
îêîí­÷à­òåëü­íî­óáå­äèòü­ñÿ­â­áåñ­ïåð­ñïåê­òèâ­íîñ­òè­òà­êî­ãî­îá­-
ðà­çà­æèç­íè.­Âïðî­÷åì,­ âëà­äå­íèå­ïî­äîá­íîé­ òåõ­íè­êîé­ìî­-
æåò­ïðè­íåñ­òè­íå­êî­òî­ðûå­ïëþ­ñû.­Óï­ðàâ­ëÿÿ­ïî­æàð­íîé­ìà­-
øè­íîé,­ìîæ­íî­âå­ñå­ëî­ïðîì­÷àòü­ñÿ­ïî­óëè­öàì,­ïó­ãàÿ­ïðî­-
õî­æèõ­ñè­ðå­íîé­è­íàã­ëî­ðàñ­ïè­õè­âàÿ­íà­ñâå­òî­ôî­ðàõ­ïî­ëè­-
öåé­ñêèå­ìà­øè­íû.­Íà­ëè­÷èå­òàê­ñî­ìî­òî­ðà­ïîç­âî­ëèò­çà­ðà­áî­-
òàòü­íåñ­êîëü­êî­áàê­ñîâ,­ïîä­âî­çÿ­íåñ­÷àñ­òíûõ,­çà­ëå­çàþ­ùèõ
âî­âðå­ìÿ­âà­øèõ­îñ­òà­íî­âîê­âíóò­ðü­àä­ñêîé­ïî­âîç­êè.­Âïðî­-
÷åì,­íà­÷àå­âûå­ìî­æå­òå­íå­ðàñ­ñ÷è­òû­âàòü.­Íî­áîëü­øå­âñå­-
ãî­ïî­ëî­æè­òåëü­íûõ­ýìî­öèé,­ðà­çó­ìååò­ñÿ,­ïðè­íî­ñèò­ñïå­êó­-
ëÿ­öèÿ­ìî­ðî­æåí­íûì,­êî­òî­ðîå­â­èçî­áè­ëèè­èìååò­ñÿ­â­ñèì­ïà­-
òè÷­íûõ­ãðó­çî­âè÷­êàõ,­ñíóþ­ùèõ­ïî­Ãî­ðî­äó.

ÃËÀÂ íÎÅÂíÀ øÅìÄÅ ËÅ—ÂÎÂ ÐÅ ìß
ÏÅ ÐÅ ÁÈÒÜíÎ ìÅÐÀ

Âî­ âðå­ìÿ­ ïó­òå­øåñ­òâèé­ ïî­ Ãî­-
ðî­äó­Grand Theft Auto 2 íà­âà­-
øåì­ïó­òè­âñòðå­òèò­ñÿ­ìàñ­ñà­àâ­-
òî­ìî­áè­ëåé,­ êî­òî­ðûå­ ÿâ­ëÿþò­ñÿ
ðåä­êîñ­òüþ­äà­æå­äëÿ­âèð­òóàëü­-
íî­ãî­ ìè­ðà.­ Ïîýòî­ìó,­ ïî­õè­òèâ
ïî­äîá­íóþ­ èã­ðóø­êó,­ âû­ ïî­ëó­-
÷àå­òå­ áîëü­øèå­ ïðîá­ëå­ìû­ íà
ñâîå­ ìåñ­òî,­ êî­òî­ðûì­ îáû÷­íî
ñè­äè­òå­â­âî­äè­òåëü­ñêîì­êðåñ­ëå.
Íî­ñó­ùåñ­òâóåò­ïðîñ­òîé­ñïî­ñîá
çíà­÷è­òåëü­íî­ îá­ëåã­÷èòü­ ñâîþ
æèç­íü­ —­ âîñ­ïîëü­çî­âàòü­ñÿ­ óñ­-
ëó­ãà­ìè­ îä­íîé­ èç­ ïîä­ïîëü­íûõ

àâ­òî­ìàñ­òåð­ñêèõ,­â­äîñ­òà­òî÷­íîì­êî­ëè­÷åñ­òâå­ïðè­ñóò­ñòâóþ­-
ùèõ­â­Ãî­ðî­äå.­Â­ýòèõ­çà­âå­äå­íèÿõ­ìîæ­íî­áûñ­òðî­è­íå­äî­-
ðî­ãî­ïå­ðåê­ðà­ñèòü­ìà­øè­íó,­ïå­ðå­áèòü­íî­ìå­ðà­íà­äâè­ãà­òå­-
ëå,­ïîñ­òà­âèòü­íî­âóþ­ìàã­íè­òî­ëó,­ëî­âÿ­ùóþ­«Íà­øå­Ðà­äèî»,
ïîñ­ëå­÷å­ãî­ñ­íàã­ëîé­ôè­çèî­íî­ìèåé­êà­òàòü­ñÿ­ïå­ðåä­ñà­ìûì
íî­ñîì­íè­÷å­ãî­íå­ïî­äîç­ðå­âàþ­ùèõ­ïî­ëè­öåé­ñêèõ.­Çà­îï­ðå­-
äå­ëåí­íîå­âîç­íàã­ðàæ­äå­íèå­êîì­ïüþ­òåð­íûå­ñëå­ñà­ðè­îñ­íàñ­-
òÿò­âàø­àâ­òî­ìî­áèëü­ñî­âåð­øåí­íî­íåîá­õî­äè­ìû­ìè­â­ìè­ðå
ìàíüÿ­êîâ,­ óáèéö­ è­ ðàñ­òëè­òå­ëåé­ ìà­ëî­ëåò­íèõ­ èã­ðî­êîâ
ïðèñ­ïî­ñîá­ëå­íèÿ­ìè,­ñðå­äè­êî­òî­ðûõ­ìîæ­íî­íàç­âàòü­îã­íå­-
ìå­òû,­ ðà­êåò­íè­öû,­ ïó­ëå­ìå­òû­ è­ äà­æå­ ðàç­áðûç­ãè­âà­òå­ëè
ìàñ­ëà­âñåõ­ñîð­òîâ,­âêëþ­÷àÿ­ïîä­ñîë­íå÷­íîå,­îëèâ­êî­âîå­è
ìàð­ãà­ðèí­ Voimix,­ êî­òî­ðûé,­ êàê­ ãëà­ñèò­ ðåê­ëà­ìà,­ «äà­æå
ëó÷­øå­ìàñ­ëà».

Îä íÀÈÃ ÐÀ—ÎäÈíÃÎ ÐÎÄ
Â­îò­ëè­÷èå­îò­Grand Theft Auto,­ãäå­èã­ðî­êàì­ïðè­õî­äè­ëîñü
ïó­òå­øåñ­òâî­âàòü­ïî­ãî­ðî­äàì­è­âå­ñÿì­Àìå­ðè­êè­âû­ïîë­íÿÿ
çà­äà­íèÿ­ìà­ôèè,­âñå­äåé­ñòâî­âòî­ðîé­÷àñ­òè­èã­ðû­ïðîèñ­õî­-
äèò­ â­ îä­íîì­ Ãî­ðî­äå.­ Çäåñü­ âèð­òóàëü­íûì­ óãîí­ùè­êàì
ïðåä­ñòîèò­âû­ïîë­íèòü­75­ìèñ­ñèé,­ðàñ­ïðå­äå­ëåí­íûõ­ìåæ­äó
ñåìüþ­âëèÿ­òåëü­íû­ìè­áàí­äà­ìè.­Ïî­ìå­ðå­òî­ãî­êàê­ìà­øè­íû
áó­äóò­ óãî­íÿòü­ñÿ,­ êîí­êó­ðåí­òû­ óíè÷­òî­æàòü­ñÿ,­ ïå­øå­õî­äû
îò­ïðàâ­ëÿòü­ñÿ­â­ìèð­Âå­ëè­êîé­Ïå­øå­õîä­íîé­Çî­íû,­âû­çàã­-
ëÿ­íå­òå­â­ñà­ìûå­òåì­íûå­óãîë­êè­Ãî­ðî­äà­Grand Theft Auto,
èñ­ïû­òàâ­ îùó­ùå­íèå­ íàñ­òîÿ­ùåé­ ñâî­áî­äû­ (êî­íå÷­íî,­ åñ­ëè
íå­ïî­ïà­äå­òåñü­ñå­ðûì­áðàòüÿì).

óÊÀÆ ÄÎÉÒÅõ íÈ ÊÈ—ÃÎ ËÎÑ
ÎÑÎ ÁûÉ...

...ó­ïî­æàð­íîé­ìà­øè­íû­—­ãðîì­êèé­è­çëîá­íûé,
Òè­õî­çâó­÷èò­ìàã­íè­òî­ëà­â­òàê­ñè,
Ñè­ðå­íà­ó­êî­ïîâ­ïðî­òèâ­íî­âèç­æèò..

Ïî­äîá­íóþ­ñòðî÷­êó­ìîæ­íî­íà­ïè­ñàòü­àá­ñî­ëþò­íî­ê­ëþ­áî­ìó
àâ­òî­ìî­áè­ëþ,­ ïðè­íè­ìàþ­ùå­ìó­ ó÷àñ­òèå­ â­ Grand Theft
Auto 2. Ìó­çû­êàëü­íîå­ ñîï­ðî­âîæ­äå­íèå­ â­ èã­ðå­ î÷åíü­ ðàç­-
íîîá­ðàç­íî­è­çà­âè­ñèò­îò­òî­ãî,­íà­÷åì­âû­ïå­ðåä­âè­ãàå­òåñü
â­äàí­íûé­ìî­ìåíò.­Çâó­êî­âûå­ýôôåê­òû­òàê­æå­î÷åíü­ñèì­-
ïà­òè÷­íû­è­ïî­ìî­ãàþò­åùå­áîëü­øå­ïîã­ðó­çèòü­ñÿ­â­ìèð­êðè­-
ìè­íàëü­íîé­ðî­ìàí­òè­êè.

Grand Theft Auto 2 îêà­çàë­ñÿ­èìåí­íî­òîé­èã­ðîé,­êî­òî­ðóþ
ìû­æäà­ëè.­Ðàç­ðà­áîò­÷è­êàì­óäà­ëîñü­âîñ­ñîç­äàòü­â­íåé­öå­-
ëóþ­êðè­ìè­íàëü­íóþ­Âñå­ëåí­íóþ.­Ïðè­ïî­ìî­ùè­çà­ìå­÷à­òåëü­-
íûõ­ãðà­ôè­êè­è­çâó­êà,­ñêðåï­ëåí­íûõ­âå­ëè­êî­ëåï­íûì­èã­ðî­-
âûì­ïðî­öåñ­ñîì,­ çàõ­âà­òû­âàþ­ùèì­ñðà­çó­è­äî­êîí­öà,­îíè
ïî­ëó­÷è­ëè­âîç­ìîæ­íîñ­òü­ïå­ðå­íåñ­òè­â­ýòîò­ìèð­ëþ­áî­ãî­æå­-
ëàþ­ùå­ãî­ èñ­ïû­òàòü­ íà­ ñîá­ñòâåí­íîé­øêóð­êå,­ ÷òî­ çíà­÷èò
áûòü­ðî­ìàí­òè­êîì­áîëü­øîé­äî­ðî­ãè.­Âû­åùå­íå­ïî­÷óâ­ñòâî­-
âà­ëè­òà­êî­ãî­æå­ëà­íèÿ?­Ïîï­ðî­áóé­òå,­âàì­îáÿ­çà­òåëü­íî­ïîí­-
ðà­âèò­ñÿ.
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GRANDTHEFTAUTO2 ÎÁÇÎÐREVIEW

ÑÈREVIEW
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Åùå ñå êóí äà è âñå óñ òðå ìÿò ñÿ â ïî ãî íþ çà
ïî õè ùåí íîé ïî ëè öåé ñêîé ìà øè íîé

Ñòîëü êî ìà øèí è âñå ìîè!



Ready 2 Rumble, ïðè âñåõ ñâîèõ íå ìà -
ëî ÷èñ ëåí íûõ ïî ëî æè òåëü íûõ êà ÷åñ -
òâàõ, ÿâ ëÿåò ñÿ òè ïè÷ íûì ïðè ìå ðîì
âñå ãî âû øå ïå ðå ÷èñ ëåí íî ãî. È âñå æå
äàí íûé ïðîåêò êà æåò ñÿ íàñ òîëü êî áî -
ëåå êà ÷åñ òâåí íûì è èí òå ðåñ íûì, ÷åì
âñå òî, ÷åì íàñ êîð ìèë Midway ïîñ -
ëåä íèå íåñ êîëü êî ëåò, ÷òî ïðîñ òî
ñòà íî âèò ñÿ ñòðàø íî. Íåó æå ëè àìå ðè -

êàí öû âíîâü íàó ÷è ëèñü äå ëàòü ïðèñ òà âî÷ íûå èã ðû? Íåó -
æå ëè îíè âíîâü ñìî ãóò íà ðàâ íûõ ñî ðåâ íî âàòü ñÿ â ýòîì
äå ëå ñ ÿïîí öà ìè? Åùå â÷å ðà òà êàÿ ïåð ñïåê òè âà êà çà ëàñü
àá ñî ëþò íî íå ðåàëü íîé. À âîò òå ïåðü, ïîñ ëå âû õî äà â
ñâåò íåñ êîëü êèõ ÿð êèõ àìå ðè êàí ñêèõ ïðîåê òîâ, òà êèõ êàê
íè æåî ïè ñàí íûé Ready 2 Rumble è âîñ ïå òûé íà ìè â
ïðîø ëîì íî ìå ðå æóð íà ëà Tony Hawk Pro Skater, íå ïî âå -
ðèòü â ñïî ñîá íîñ òè òà ìîø íèõ ðàç ðà áîò ÷è êîâ óæå íå âîç -
ìîæ íî. È åñ ëè èì óäàñ òñÿ â ñëå äóþ ùåì ãî äó ïðî äîë æèòü
íà ÷à òîå, òî òîã äà èõ áó äåò óæå òðóä íî îñ òà íî âèòü. Íî
âåð íåì ñÿ ê òå ìå.

Èòàê, Ready 2 Rumble ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé àð êàä íóþ èí -
òåð ïðå òà öèþ ñè ìó ëÿ òî ðà áîê ñà. Èíû ìè ñëî âà ìè, ïî ÷óâ -
ñòâî âàòü ñå áÿ íàñ òîÿ ùèì áîê ñå ðîì âàì â ýòîé èã ðå óäàñ -
òñÿ, ïðè âñåì ïðè òîì, ÷òî íè î áîê ñå, íè î ñà ìèõ áîê ñå -
ðàõ âû èç ýòîé èã ðû íè ÷å ãî íå óç íàå òå. È ýòî, íà âåð íîå,
õî ðî øî, òàê êàê, êàê ïî êà çà ëà ïðàê òè êà, ñäå ëàòü èç ñè -
ìó ëÿ òî ðà áîê ñà óâ ëå êà òåëü íóþ èã ðó î÷åíü è î÷åíü
ñëîæ íî. Ïî êðàé íåé ìå ðå ëè÷ íî ìíå òà êèå èã ðû åùå
íå ïî ïà äà ëèñü. À âîò òî, ÷òî áîêñ ìîæ íî ïî êà -
çàòü â âè äåîèã ðå âå ñå ëî è èí òå ðåñ íî, áû ëî
óæå îä íàæ äû ïðî äå ìîí ñòðè ðî âà íî â Nin -
ten do`âñêîì õè òå íà ÷à ëà äå âÿ íîñ òûõ
Super Punch Out äëÿ Super Nintendo.

Midway æå, â ñâîþ î÷å ðåäü, ðå øèë íå
òîëü êî âîç ðî äèòü íà íî âîì óðîâ íå ýòó
çíà ìå íè òóþ â óç êèõ êðó ãàõ æóð íà ëèñ -

òîâ èã ðó, íî è ñäå ëàòü ýòî ïî-íàñ òîÿ ùå ìó
ñòèëü íî.
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ÎÁÇÎÐREVIEW Ready2Rumble

ìå ðè êàí ñêîå èç äà òåëü ñòâî Midway çà ñâîþ äîë ãóþ æèç íü â èñ êóñ ñòâå çàñ ëó æè ëî ñå áå î÷åíü
ñòðàí íóþ ðå ïó òà öèþ. Ñ îä íîé ñòî ðî íû, áîëü øèí ñòâî ðàç ðà áî òàí íûõ â åãî íåä ðàõ èãð äî áè âà -
ëîñü äî âîëü íî âíó øè òåëü íîé ïî ïó ëÿð íîñ òè, îñî áåí íî ó ñå áÿ íà ðî äè íå. Íî ñ äðó ãîé ñòî ðî íû,
íè êà êî ãî óâà æå íèÿ ê ñå áå îíè íè êîã äà íå âû çû âà ëè, ïðè ÷åì âñåã äà ïî îä íîé è òîé æå ïðè ÷è íå.
Íó íå äî òÿ ãè âà ëè îíè äî çâà íèÿ øå äåâ ðîâ, è âñå òóò. À ïî ïó ëÿð íîñ òè îíè äî áè âà ëèñü ëèøü ïî
òîé ïðîñ òîé ïðè ÷è íå, ÷òî èì óäà âà ëîñü ïðå äîñ òà âèòü àìå ðè êàí ñêèì ïî êó ïà òå ëÿì è ëè öàì, èì
ñî ÷óâ ñòâóþ ùèì, ÷òî-òî ðîä íîå è çíà êî ìîå, ïóñ òü è ÿâ íî ñîç äàí íîå áåç îñî áûõ ñòà ðà íèé.  

À

Á
îð

èñ
 Ð

îì
àí

îâ
Ready2Rumble

Ïëàò ôîð ìà: Dreamcast, PS, N64
Æàíð: àð êàä íûé áîêñ
Èç äà òåëü: Midway
Ðàç ðà áîò ÷èê: Midway
Êîëè÷åñòâî èã ðî êîâ: 1-2
Èí òåð íåò: www.midway.com
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Ready2Rumble ÎÁÇÎÐREVIEW

Îñ íîâ íîé æå ïðè ÷è íîé ïðèâ ëå êà òåëü íîñ òè Ready 2
Rumble ÿâ ëÿþò ñÿ åå ãå ðîè, êî òî ðûå áû ëè äî íåï ðè ëè ÷èÿ
ãðà ìîò íî ïî äîá ðà íû äëÿ ðåà ëè çà öèè ýòî ãî ïðîåê òà.
Midway`åâ ñêèå äè çàé íå ðû â ñâîåé ïîñ ëåä íåé èã ðå ïî ðà -
áî òà ëè íàñ òîëü êî õî ðî øî, ÷òî óæå ñ ïåð âûõ åå ñêðèí øî -
òîâ áû ëî âèä íî, ÷òî Ready 2 Rumble áó äåò æäàòü îã ëó -
øè òåëü íûé óñ ïåõ. Áóê âàëü íî êàæ äûé èç ïðåä ñòàâ ëåí íûõ
â ýòîé èã ðå ïåð ñî íà æåé, åñ ëè òàê ìîæ íî âû ðà çèòü ñÿ, îá -
ëà äàåò ñâîèì õà ðàê òå ðîì è êàæ äûé èç íèõ âû çû âàåò áó -
ðþ ïî ëî æè òåëü íûõ ýìî öèé êàê ñðå äè çðè òå ëåé, òàê è
ñðå äè ñà ìèõ èã ðàþ ùèõ.

Äà è ñàì èã ðî âîé ïðî öåññ, îò ñóò ñòâèå êî òî ðî ãî ìû âñå
áû ëè â ïðà âå îæè äàòü îò èã ðóø êè, ñîç äàí íîé Midway, íå
òîëü êî ïðè ñóò ñòâóåò â ýòîì ïðî äóê òå, íî è ìî æåò äàòü
ôî ðó ìíî ãèì ñîâ ðå ìåí íûì äðà êàì îò áîëü øèí ñòâà ðàç -
ðà áîò ÷è êîâ. Ñêà æó áîëü øå. Ïî ñðàâ íå íèþ ñ Mortal
Kombat`îì Ready 2 Rumble êà æåò ñÿ íàñ òîÿ ùèì øå äåâ -
ðîì. È ýòî ïðè âñåì ïðè òîì, ÷òî äðàòü ñÿ â ïîñ ëåä íåé
ìîæ íî òîëü êî ðó êà ìè è ïðàê òè ÷åñ êè áåç èñ ïîëü çî âà íèÿ
ñïå öèàëü íûõ ïðèå ìîâ è òó ïûõ êîìá (à ìî æåò áûòü â ýòîì
è êðîåò ñÿ îñ íîâ íàÿ ïðè ÷è íà êà ÷åñ òâà ýòîé èã ðû?). Áî ëåå
òî ãî, ñîç äàâ äëÿ R2R öå ëûõ äâà äå ñÿò êà ðàç ëè÷ íûõ ïåð -
ñî íà æåé, Midway èõ ñìîã, ïóñ òü è íå èäåàëü íî, íî âñå-òà -
êè ñáà ëàí ñè ðî âàòü, à òàê æå íà äå ëèòü èí äè âè äóàëü íîñ -
òüþ âî âñåõ ñìûñ ëàõ ýòî ãî ñëî âà (òî åñ òü ãå ðîè â Ready
2 Rumble íå òîëü êî âûã ëÿ äÿò ïî-ðàç íî ìó, íî è òðå áóþò ê
ñå áå èí äè âè äóàëü íî ãî ïîä õî äà). Íó è, íà êî íåö, ñèñ òå ìà

óï ðàâ ëå íèÿ íà øè ìè ãå ðîÿ ìè â îïè ñû âàå ìîé çäåñü èã ðå
ÿâ ëÿåò ñÿ íàñ òîëü êî ïðîñ òîé è èí òóè òèâ íîé, ÷òî ïîç âî -
ëÿåò áóê âàëü íî ëþ áî ìó ÷å ëî âå êó ìè íóò çà äå ñÿòü ñòàòü
ïðî ôåñ ñèî íà ëîì â ðàç äà ÷å àï ïåð êî òîâ íàï ðà âî è íà ëå -
âî. È ïóñ êàé îñî áîé «ãëó áè íû» â Ready 2 Rumble âû âðÿä
ëè íàé äå òå, è îí âàì íà äîåñò íàì íî ãî áûñ òðåé æå Soul
Calibur`à èëè Tekken`à, âñå åãî âû øå ïå ðå ÷èñ ëåí íûå äîñ -
òîèí ñòâà ïå ðå âå øè âàþò ýòîò îäèí, ïóñ òü è î÷åíü ïå -
÷àëü íûé íå äîñ òà òîê. 

Íî íå òîëü êî óï ðàâ ëå íèå îä íèì èç äâàä öà òè ïðè êîëü íûõ
è â ìå ðó ñáà ëàí ñè ðî âàí íûõ ïåð ñî íà æåé, à òàê æå áîè
îäèí íà îäèí ñ æè âûì ñî ïåð íè êîì ñïî ñîá íû ïðè íåñ òè
èã ðî êó óäî âîëü ñòâèå îò ýòî ãî íåîð äè íàð íî ãî ïðî äóê òà.
Âñå äå ëî â òîì, ÷òî â íåì åùå ïðè ñóò ñòâóåò äîñ òà òî÷ íî

ïðî ðà áî òàí íûé ðå æèì ÷åì ïèî íà òà, â êî òî -
ðîì âû ñìî æå òå âçÿòü îä íî ãî èç áîé öîâ è
ñäå ëàòü èç íå ãî íàñ òîÿ ùå ãî ÷åì ïèî íà. Â
ýòîì ðå æè ìå âàì ïðè äåò ñÿ íå òîëü êî äðàòü -
ñÿ, íî òàê æå è «âû ðà ùè âàòü» ñâîå ãî áîê ñå -
ðà, òàê êàê èìåí íî áëà ãî äà ðÿ óëó÷ øå íèþ
åãî ðàç ëè÷ íûõ õà ðàê òå ðèñ òèê âàì è óäàñ òñÿ
ñòàòü ïî áå äè òå ëåì â ýòîì ñî ðåâ íî âà íèè. Ê
ñ÷àñ òüþ äëÿ ìíî ãèõ, âû ðà ùè âàòü áîê ñå ðà
âàì ïðè äåò ñÿ íå ïî ÿïîí ñêîé ñèñ òå ìå. Èíû -
ìè ñëî âà ìè, â Ready 2 Rumble ïåð ñî íà æè íå
áó äóò èã ðàòü ðîëü òà ìà ãîò ÷è. Âìåñ òî ýòî ãî
íàì ïðåä ëà ãàþò îò äîõ íóòü îò ñòà íî âÿ ùèõ ñÿ
ïîñ òå ïåí íî ìî íî òîí íû ìè áîåâ ñ ïî ìîùüþ
ïÿ òè ðàç ëè÷ íûõ ïî áî÷ íûõ ñî ðåâ íî âà íèé.
Íå êî òî ðûå èç íèõ âû ïîë íÿþò ñÿ â ðåàëü íîì
âðå ìå íè, à íå êî òî ðûå, òà êèå êàê çà íÿ òèå
àýðî áè êîé, áîëü øå íà ïî ìè íàþò ïî ñâîå ìó
èã ðî âî ìó ïðî öåñ ñó òà êèå èã ðû, êàê Parappa
The Rapper. Äëÿ òåõ, êòî íå
çíàåò, â ïî äîá íûõ èã ðàõ âàì
«âñå ãî ëèøü» íóæ íî óñ ïå âàòü
âîâ ðå ìÿ íà æè ìàòü ñîîò âåò -
ñòâóþ ùèå êíîï êè. È, êàê óæå

áû ëî ñêà çà íî âû øå, óñ ïåø -
íîå çà âåð øå íèå ëþ áîé èç
òðå íè ðî âîê ïðè áàâ ëÿåò ê âà -
øèì õà ðàê òå ðèñ òè êàì îï ðå -
äå ëåí íîå êî ëè ÷åñ òâî î÷ êîâ,
òàê ÷òî âàì ïðîñ òî áó äåò
íåîá õî äè ìî õî òÿ áû èíîã äà
ïðè íè ìàòü â íèõ ó÷àñ òèå. Îä -
íà êî çà êàæ äóþ òà êóþ òðå íè -
ðîâ êó íåîá õî äè ìî ïëà òèòü
äåíü ãè, êî òî ðûå âû ìî æå òå
çà ðà áî òàòü òîëü êî ïî áå äèâ
îä íî ãî èç ñâîèõ ñî ïåð íè êîâ
íà ðèí ãå. È èìåí íî áëà ãî äà -
ðÿ ýòî ìó çàì êíó òî ìó êðó ãó
(ïî áå äèòü ìîæ íî òîëü êî ïðî -
êà ÷àâ ñâîå ãî áîé öà, à ïðî êà -
÷àòü åãî ìîæ íî òîëü êî ïî áå -
äèâ â ìàò ÷å) ðå æèì ÷åì ïèî -
íà òà è ïðåâ ðà ùàåò ñÿ â äî -

âîëü íî óâ ëå êà òåëü íîå çà íÿ òèå, ñïî ñîá íîå îò íÿòü ó âàñ
íå ìà ëî ñâî áîä íî ãî âðå ìå íè. Îä íà êî ñòîèò ñðà çó ïðå äóï -
ðå äèòü âñåõ âàñ î òîì, ÷òî èñ êóñ ñòâåí íûé èí òåë ëåêò â
Ready 2 Rumble âñå-òà êè äà ëåê îò ñî âåð øåí ñòâà, è èìåí -
íî îí â êîí öå êîí öîâ óáè âàåò âåñü èí òå ðåñ, êî òî ðûé ïî -
íà ÷à ëó èã ðîê èñ ïû òû âàåò ó÷àñ òâóÿ â ÷åì ïèî íà òå. Ê ñ÷àñ -
òüþ, ðå æèì èã ðû äëÿ äâóõ èã ðî êîâ â Ready 2 Rumble âûã -
ëÿ äèò íàñ òîëü êî ñâå æî è èí òå ðåñ íî, ÷òî î ïðîá ëå ìàõ ñ
÷åì ïèî íà òîì âû, âîç ìîæ íî, íè êîã äà è íå äî ãà äàå òåñü.

Îñ òà ëîñü ïî ãî âî ðèòü î ãðà ôè êå. Íà äàí íûé ìî ìåíò âû -
øåî ïè ñàí íàÿ èã ðà äîñ òóï íà óæå íà äâóõ ôîð ìà òàõ: íà
Dreamcast è PlayStation. È íà îáîèõ èç íèõ îíà âûã ëÿ äèò
äî âîëü íî ïðè ëè÷ íî, íî íå áî ëåå òî ãî. Èíû ìè ñëî âà ìè,
åñ ëè âû çà õî òè òå íàé òè â åå ãðà ôè ÷åñ êîì èñ ïîë íå íèè
êà êèå-íè áóäü íå äîñ òàò êè, òî âû èõ îáÿ çà òåëü íî íàé äå òå.
Äà è âîîá ùå, ïðèä ðàòü ñÿ â ýòîì ïðîåê òå ìîæ íî ïðàê òè -
÷åñ êè ê ëþ áî ìó åãî àñ ïåê òó (êðî ìå îðè ãè íàëü íîñ òè), ÷òî,
ñîá ñòâåí íî ãî âî ðÿ, è íå ïîç âî ëè ëî íàì äàòü Ready 2
Rumble áî ëåå âû ñî êóþ îöåí êó. Îä íà êî åå ñà ìûå ãëàâ íûå
äîñ òîèí ñòâà, à èìåí íî âå ëè êî ëåï íàÿ àò ìîñ ôå ðà è ñòèëü -
íûé äè çàéí, ñïî ñîá íû îöå íèòü âñå èã ðî êè äî åäè íî ãî. È
ïóñ òü Ready 2 Rumble è íåëü çÿ íàç âàòü òîé èã ðîé, êî òî -
ðàÿ äîë æíà áûòü ó êàæ äî ãî â êîë ëåê öèè, ñâîé ñëåä â ñîâ -
ðå ìåí íîé èñ òî ðèè âè äåîèãð îíà óæå ñó ìå ëà îñ òà âèòü. Â
îá ùåì, æäåì ïðî äîë æå íèÿ. ÑÈREVIEW

Èã ðà ïðåä ëà ãàåò ïî-íî âî ìó âçãëÿ íóòü íà áîêñ, äà è
íà æàíð äðàê â öå ëîì.

Ðàç ðà áîò ÷è êè èã ðû, ïî òðà äè öèè, íå óäå ëè ëè âíè ìà -
íèÿ ìíî ãèì äå òà ëÿì è ïîýòî ìó íå ñìîã ëè ñîç äàòü èã -
ðó, ñïî ñîá íóþ íà äîë ãî óäåð æàòü âàñ ïå ðåä òå ëå âè -
çî ðîì. 

Midway ìîæ íî ïîç äðà âèòü ñ ðîæ äå íèåì íî âî ãî àìå -
ðè êàí ñêî ãî íà ðîä -
íî ãî õè òà, êî òî -
ðûé ïðè äåò ñÿ ïî
äó øå ìíî ãèì ðîñ -
ñèé ñêèì èã ðî êàì.
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ÎÁÇÎÐREVIEW Revenant

Âîîá ùå ãî âî ðÿ, Revenant äîë æåí áûë âûé òè â êîí öå 1998
ãî äà. ×òî åìó â ýòîì ïî ìå øà ëî, íå ïî íÿò íî. Òàê èëè èíà -
÷å ñïóñ òÿ ïî÷ òè ãîä ðî ëå âóø êà îò Cinematix óâè äå ëà-òà êè
ñâåò. Âîç ìîæ íî, çà äåð æêà ïîø ëà íà ïîëü çó èã ðå, è â ëþ -
áîì ñëó ÷àå Revenant îêà çàë ñÿ äåé ñòâè òåëü íî õî ðîø. Åùå
íå êî òî ðîå âðå ìÿ íà çàä â ñòàòüÿõ î ïðîåê òå Cinematix íå -
ìè íóå ìî óïî ìè íà ëèñü Diablo è Baldur`s Gate. Òå ïåðü íàñ -
òà ëî âðå ìÿ ïî êîí ÷èòü ñ ïî ðî÷ íîé ïðàê òè êîé îá âè íå íèÿ
ðàç ðà áîò ÷è êîâ â êëî íè ðî âà íèè èäåé. Äà æå åñ ëè áû ïî áå -
äè òå ëåé ìîæ íî áû ëî áû ñó äèòü, ìû íå ñìîã ëè íàé òè áî -
ëåå-ìå íåå îáúåê òèâ íûõ äî âî äîâ äëÿ ýòîé öå ëè. 

Revenant íà ïî ëî âè íó ñäå ëàí èç ñþ æå òà. Ñþ æåò ýòîò
ñðàâ íè òåëü íî ïðîñò è äà æå, ïî æà ëóé, èç áèò. Äðåâ íèé
îð äåí ìî íà õîâ ïî õè ùàåò äî÷ü êî ðî ëÿ, êî òî ðûé, êðî ìå
âñå ãî ïðî ÷å ãî, îêà çû âàåò ñÿ åùå è êîë äó íîì. Íåñ ÷àñ òíûé
îòåö íå íà õî äèò íè ÷å ãî ëó÷ øå ãî, ÷òî áû âîñ êðå ñèòü êà êî -
ãî-òî îáàë äóÿ, óìåð øå ãî äå ñÿòü òû ñÿ÷ ëåò íà çàä. Êñòà òè,
âî âñòó ïè òåëü íîì ìóëü òè êå äå ìîí ñòðè ðóåò ñÿ ïðî öåññ
âîñ êðå øå íèÿ ãëà çà ìè ïî êîé íè êà — äî íåëü çÿ ëþ áî ïûò -

íîå çðå ëè ùå. Íå êîã äà âå ëè êî ìó âîè íó ïî ðó ÷àåò ñÿ ñâåð -
õâàæ íàÿ ìèñ ñèÿ: âåð íóòü öàð ñêóþ äî÷ êó äî ìîé è íà êà -
çàòü ñó ïîñ òà òîâ-ìî íà õîâ. Âñå. Âû ðà çî ÷à ðî âà íû? Î÷åíü
çðÿ. Ïðè ìè òèâ íàÿ ïî ñó òè çà âÿç êà ïî äà íà â èã ðå íàñ òîëü -
êî àï ïå òèò íî, ÷òî èã ðàòü ñòà íî âèò ñÿ èí òå ðåñ íî ñ ïåð âûõ
ìî ìåí òîâ. 

Íåëü çÿ íå îá ðà òèòü âíè ìà íèå íà òî, ÷òî ñòðóê òó ðà èã ðû
ïîñ òðîå íà íåî áû ÷àé íî ïðà âèëü íî, ïî íå ïè ñàí íî ìó êëàñ -

ñè ÷åñ êî ìó îá ðàç öó. Ôàê òè ÷åñ êè âñå ðàç âè âàåò ñÿ ïî ñïè -
ðà ëè. Ãëàâ íûé ãå ðîé îêà çû âàåò ñÿ â çàì êå ïî âå ëè òå ëÿ îñ -
òðî âà. Åìó ñîîá ùàåò ñÿ ñà ìàÿ âàæ íàÿ èí ôîð ìà öèÿ î ìè -
ðå, â êî òî ðîì îí íà õî äèò ñÿ, è öå ëè, êî òî ðîé åìó ïðåä -
ñòîèò äîñ òè÷ü, âû äàåò ñÿ îäåæ äà è ñà ìûå íåîá õî äè ìûå
ïðåä ìå òû. Âíå çàï íî â çà ëå îò âî ðÿåò ñÿ äâåðü, è íà ãëàâ -
íî ãî ãå ðîÿ íà ïà äàåò êà êîé-òî ÷ðåç âû ÷àé íî íåï ðèÿò íûé
òèï. Ïðîèñ õî äèò ïåð âîå ñðà æå íèå, êî òî ðîå íåèç ìåí íî
çà êàí ÷è âàåò ñÿ â ïîëü çó èã ðî êà. Äîñ òà òî÷ íî âñå ãî íåñ -
êîëü êî ðàç êëèê íóòü íà ñâîþ öåëü èëè íà æàòü íà ñîîò -
âåò ñòâóþ ùèå êëà âè øè. Ïîñ ëå ýòî ãî íàì ïðè õî äèò ñÿ èñ -
ñëå äî âàòü çà ìîê, ïî ïóò íî îò êðû âàÿ ñóí äó êè è çà áè ðàÿ èç
íèõ çî ëî òî. Ãëàâ íûé ãå ðîé çíà êî ìèò ñÿ ñ íåñ ÷àñ òíûì
ïëåí íè êîì, ïîò âîð ñòâî âàâ øèì òàèí ñòâåí íî ìó êóëü òó ìî -
íà õîâ, è, íàé äÿ ïî âå ëè òå ëÿ îñ òðî âà â îä íîì èç çà ëîâ
çàì êà, óç íàåò î åãî ïðåä ðå øåí íîé ó÷àñ òè. Ïëåí íè êà òîð -
æåñ òâåí íî êàç íÿò, è, íà äî ñêà çàòü, ìî ìåíò êàç íè ïðå ñû -
ùåí òà êî ãî äðà ìà òèç ìà, ÷òî ñ íèì ìî æåò ñðàâ íèòü ñÿ ðàç -
âå ÷òî òîëü êî ñöå íà ïî õî ðîí Áëå éå ðà â Wing Commander
III. Ïîñ ëå ýòî ãî íàñ âû ïóñ êàþò â êëàñ ñè ÷åñ êèé ãî ðîä ñ
ïî ëà ãàþ ùè ìè ñÿ ñëó ÷àþ äî ìè êà ìè, ìà ãà çèí ÷è êà ìè è òà -
âåð íîé. Ïî òîì ìû îò ïðàâ ëÿåì ñÿ â ëåñ. Ïî òîì âíîâü âîç -
âðà ùàåì ñÿ â ãî ðîä. Äîñ òèã íóâ íå êî òî ðûõ ðå çóëü òà òîâ,
ìû âíîâü äîë æíû ïî ãî âî ðèòü ñ ïî âå ëè òå ëåì îñ òðî âà â
çàì êå. Ïî òîì äåé ñòâèå èã ðû âûé äåò çà ïðå äå ëû îñ òðî âà.
È òàê äà ëåå. Ïîñ òå ïåí íî âîç ðàñ òàåò óðî âåíü ñëîæ íîñ òè,
ñþ æåò îá ðàñ òàåò âåñü ìà èí òå ðåñ íû ìè ïîä ðîá íîñ òÿ ìè, à
ãëàâ íûé ãå ðîé îêà çû âàåò ñÿ âîâ ëå ÷åí â âû ïîë íå íèå äå -
ñÿò êîâ ìåë êèõ êâåñ òîâ. È ãëàâ íîå, ÷òî âñå ýòî ïðîèñ õî -
äèò ïîñ òå ïåí íî.

Êàê RPG, Revenant óäèâ ëÿåò, ïðåæ äå âñå ãî, îò ñóò ñòâèåì
âîç ìîæ íîñ òè ãå íå ðà öèè ñâîå ãî ñîá ñòâåí íî ãî ïåð ñî íà æà.

ò ðàä íî, ÷òî êëàñ ñè ÷åñ êèå RPG âñå åùå ñïî ñîá íû íà õî äèòü
ïóòü ê øè ðî êîé îá ùåñ òâåí íîñ òè. Íî âî ìîä íûå âåÿ íèÿ è
ñòðå ìè òåëü íûé òåõ íî ëî ãè ÷åñ êèé ðîñò íè ÷óòü ýòî ìó íå ìå -
øàþò. Âîç ìîæ íî, äà æå íàî áî ðîò. Êî íå÷ íî, íèê òî íå áó äåò
ñïî ðèòü ñ òåì, ÷òî Final Fantasy VII íà PC áûë ñîâ ñåì íåï -
ëîõ, âðÿä ëè êòî-ëè áî îò êà æåò ñÿ èã ðàòü â Sep ter ra Core îò
Monolith, íî ôýíòå çèé íûå CRPG âñåã äà áó äóò ïîëü çî âàòü ñÿ
îñî áûì ñïðî ñîì. Èõ ëþ áÿò è èõ æäóò. Êî íå÷ íî, ïî ðîé îíè
ñïî ñîá íû íàñ ðà çî ÷à ðî âàòü, íî òîëü êî íå óñ òà ðåâ øåé ãðà -
ôè êîé è íå êîí ñåð âà òèâ íûì èã ðî âûì ïðî öåñ ñîì. Ñèñ òå ìà
öåí íîñ òåé çäåñü íåì íîæ êî äðó ãàÿ. Ãëàâ íîå — ýòî òî, íàñ -
êîëü êî ãëó áî êî è êà ÷åñ òâåí íî ïðî ðà áî òàí gameplay. Âñå
îñ òàëü íîå âòî ðîñ òå ïåí íî. Revenant â ýòîì îò íî øå íèè
ïðàê òè ÷åñ êè èäåà ëåí. Íî íå áó äåì çà áå ãàòü âïå ðåä, òåì
áî ëåå, ÷òî íàì åñ òü, î ÷åì ïî ãî âî ðèòü. 
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Revenant
Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: RPG
Èç äà òåëü: Eidos
Ðàç ðà áîò ÷èê: Cinematix
Èí òåð íåò: www.eidosinteractive.com 
Òðå áî âà íèÿ ê êîì ïüþ òå ðó: Pentium 200 MHz, 32 MB RAM, Win`95/98
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Revenant ÎÁÇÎÐREVIEW

Äà è ó ãëàâ íî ãî ãå ðîÿ íå îñî áåí íî ìíî ãî õà -
ðàê òå ðèñ òèê. Ïðàê òè ÷åñ êè âñå îíè óìå ùàþò ñÿ
â âåð õíåì ëå âîì óã ëó ýêðà íà. Îñî áîå çíà ÷å íèå
ïðèîá ðå òàåò èñ ïîëü çî âà íèå âîî ðó æå íèÿ è áðî -
íè. À çíà ÷èò, âñå óïè ðàåò ñÿ â íà ëè ÷èå äå íåã,
îñ íîâ íîé èñ òî÷ íèê äî áû ÷è êî òî ðûõ — óíè÷ òî -
æå íèå ìîí ñòðîâ. 

Òà êèì îá ðà çîì ìû ïî äîá ðà ëèñü ê ñà ìîé âíó -
øè òåëü íîé ÷àñ òè èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà — ñðà æå -
íèÿì. Òî, ñêîëü êî âíè ìà íèÿ óäå ëè ëè èì ðàç ðà -
áîò ÷è êè, ïðåä ñòàâ ëÿåò ñÿ î÷åíü íåî áû÷ íûì.
Îã ðîì íîå êî ëè ÷åñ òâî ïðèå ìîâ è èõ êîì áè íà -
öèé ïî ðîé êà æåò ñÿ ÷ðåç ìåð íûì, îä íà êî, íà
ìîé âçãëÿä, íè ÷å ãî ïëî õî ãî â ýòîì íåò.  Êî íå÷ -
íî, íåñ êîëü êî ïîñ òðà äà ëà ìà ãèÿ, íî íà øå ìó ãå -
ðîþ çíà ÷è òåëü íî áîëü øå èäåò ê ëè öó õî ðî øàÿ äó áè íà,
íå æå ëè õèò ðîóì íîå çàê ëè íà íèå. Ïðîñ òè òå çà äâóñ ìûñ -
ëåí íîñ òü. Â îá ùåì, äðàòü ñÿ ñ ðàç íîîá ðàç íåé øè ìè ìîí -
ñòðà ìè íàì ïðè õî äèò ñÿ äåé ñòâè òåëü íî ìíî ãî. Óäè âè -
òåëü íî òî, êàê ðàç ðà áîò ÷è êàì óäà ëîñü ñîõ ðà íèòü áà ëàíñ
â ýòîé ÷àñ òè èã ðû. Ê ïðè ìå ðó, ìîí ñòðû îñ òàâ ëÿþò ïîñ ëå
ñå áÿ íå òîëü êî çî ëî òî, íî è... ãì, ïðî äóê òû ïè òà íèÿ,
óëó÷ øàþ ùèå çäî ðîâüå âîè íà. Îä íà êî áû ëà çà ìå ÷å íà òà -
êàÿ çà êî íî ìåð íîñ òü: åñ ëè ãëàâ íûé ãå ðîé ñî áè ðàåò ñÿ â
ñêî ðîì âðå ìå íè îò áðî ñèòü êîíü êè, ÿá ëî êè è êó ðè íûå
íîæ êè áó äóò ïî ïà äàòü ñÿ çíà ÷è òåëü íî ÷à ùå. Ýòî âðÿä ëè

ìîæ íî íàç âàòü ïðà âè -
ëîì, ñêî ðåå, ñòà òèñ òè -
÷åñ êè ìè äàí íû ìè.

×òî ìå íÿ îò êðî âåí íî
ðà çî ÷à ðî âà ëî — òàê
ýòî îç âó÷ êà èã ðû. Íå
îñî áåí íî ïðèÿò íî,
êîã äà ãëàâ íûé ãå ðîé,
çà êî òî ðî ãî, ñîá ñòâåí -
íî, ìû è èã ðàåì, ãî âî -

ðèò ïðî òèâ íûì ãî ëî ñîì îò ìî ðîç êà. Ïî åãî ìîð äå çà ìåò -
íî, êî íå÷ íî, ÷òî îí íå îñî áåí íî âîñ ïè òàí, íî íå äî òà -
êîé æå ñòå ïå íè. Äà è ñà ìè äèà ëî ãè ïî ðîé âû çû âàþò
ñíèñ õî äè òåëü íóþ óëûá êó. Ïðè òîì ÷òî äî âîëü íî ÷àñ òî
îíè áû âàþò íåï ðè ëè÷ íî çà òÿ íó òû ìè. Âðî äå áû âñå óæå
ñêà çà ëè, ïî ðà áðàòü ìå÷ è èä òè ðó áèòü â ëàï øó âðà ãîâ,
àí íåò — ïåð ñî íà æè çà íóä íî ïîâ òî ðÿþò òî, ÷òî òîëü êî
÷òî ñêà çà ëè. À ïî òîì åùå îäèí ðàç. Õî ðî øî åùå, ÷òî
äèà ëî ãè ìîæ íî ïðî ïóñ êàòü. À òî èíîé ðàç ïðè õî äèò ñÿ
ñòàòü ñâè äå òå ëåì î÷å âèä íî ãî àá ñóð äà. Ïðè ìåð:

— Óõ, êà êîé òû êðó òîé âîèí!
— Ïðàâ äà?
— Äà, òû î÷åíü êðó òîé!
— Õî ÷åøü, áó äåì ñðà æàòü ñÿ âìåñ òå?
— Ïî êà íåò...

Êòî-íè áóäü ìî æåò îáúÿñ íèòü ìíå, ÷òî
ýòî çíà ÷èò? Âïðî ÷åì, âðå ìÿ îò âðå ìå -
íè áû âàþò è âåñü ìà ïðèÿò íûå èñ êëþ -
÷å íèÿ. 

×òî ìå íÿ â Revenant ðà äóåò, òàê ýòî
æè âûå NPC, îò êî òî ðûõ ìîæ íî îæè -
äàòü, â ïðèí öè ïå, ÷å ãî óãîä íî. Êðà -
ñîò êà ôàëü øè âûì ãî ëî ñîì ïðåä ëà ãàåò
ãëàâ íî ìó ãå ðîþ ïðîé òè â åå ñïàëü íþ
÷å ðåç òå ëå ïîð òåð, ïðè ýòîì óáåæ äàÿ,
÷òî îíà ïîé äåò ñëå äîì çà íèì. Ïî íÿò -
íî, ÷òî íàñ îá ëî ìàþò, ïî íÿò íî, ÷òî

åñ ëè ìû ïîñ òó ïèì òàê, êàê íàñ óãî âà ðè âàþò, íàñ îæè -
äàþò ñà ìûå ñåðüåç íûå íåï ðèÿò íîñ òè, îä íà êî æàæ äà
ïðèê ëþ ÷å íèé  îêà çû âàåò ñÿ ñèëü íåå îñ òî ðîæ íîñ òè, è...
ãëàâ íûé ãå ðîé ñìå ëî øà ãàåò â òå ëå ïîð òåð. Â êîí öå êîí -
öîâ, èí òå ðåñ íî æå óç íàòü, êà êèì îá ðà çîì íàñ îá ëî ìàþò.
Ïåð ìà íåí òíî ïüÿ íûé ìàò ðîñ ñîã ëà øàåò ñÿ îò âåç òè íàñ íà
ñâîåì êî ðàá ëå íà äðó ãîé îñ òðîâ, íàã ëî òðå áóÿ çà ýòî êà -
êîå-òî îæå ðåëüå. Ñ íå ÷å ëî âå ÷åñ êè ìè óñè ëèÿ ìè äî áû -
âàåì òî, ÷òî òðå áî âà ëîñü, ïîñ ëå ÷å ãî ðà áîò íèê ôëî òà çà -
òÿ ãè âàåò î÷å ðåä íóþ äèñ êóñ ñèþ íà òå ìó òî ãî, ÷òî åìó
äåé ñòâè òåëü íî áû ëî íóæ íî è ÷òî îí òå ïåðü çà ýòî äîë -
æåí. Åñ òåñ òâåí íî, îæè äàåøü, ÷òî îò íàñ ñåé ÷àñ ïîò ðå -
áóþò ÷å ãî-òî åùå èëè ïîï ðîñ òó ïîñ ëå äóåò îò êàç îò âû -
ïîë íå íèÿ ñâîåé ÷àñ òè äî ãî âî ðà, íî ïîñ ëå òî ãî êàê ãëàâ -
íûé ãå ðîé ñòðà äàþ ùèì áà ñîì ïðî ñèò ïðåê ðà òèòü èç äå âà -
òåëü ñòâî, ìàò ðîñ óâå ðÿåò, ÷òî îí, ïðîã ëî òè åãî àêó ëà, îñ -
òà íåò ñÿ âå ðåí ñâîå ìó ñëî âó è îò âå çåò íàñ íà äðó ãîé îñ -
òðîâ. Ïîñ ëå ÷å ãî ïüÿí ÷ó ãà ïðèñ òó ïàåò ê ñáî ðàì è ñî ñëî -
âà ìè «÷òî æå ìíå âçÿòü â ïó òå øåñ òâèå» íà ÷è íàåò âåñ òè
äå áà òû ñ ñà ìèì ñî áîé... Êñòà òè, ïî òîì âûÿñ íè ëîñü, ÷òî
âñå «ïó òå øåñ òâèå» áû ëî ïðî äå ëà íî íà êðî õîò íîì ïëî òè -
êå ïîä àê êîì ïà íå ìåíò ðàç äðà æàþ ùèõ çà ìå ÷à íèé ãî ðå-
ìàò ðî ñà.

Ãðà ôè êà ñèì ïà òè÷ íà è îáû÷ íà. Ïðàê òè êà ðàç ìå ùå íèÿ
ïî ëè ãîí íûõ ïåð ñî íà æåé íà ïðå ðåí äå ðåí íîì terrain`å
õî ðî øî çà ðå êî ìåí äî âà ëà ñå áÿ â íå çà ïà ìÿò íûå âðå ìå íà,
íî, óâû, íå îáîø ëîñü áåç òðà äè öèîí íûõ áà ãîâ. Íà÷ íåì
õî òÿ áû ñ òî ãî, ÷òî ãå ðîé çàï ðîñ òî ìî æåò çàñ òðÿòü â êà -
êèõ-íè áóäü êàì íÿõ èëè êóñ òàõ. Ïðè ýòîì èíîã äà — íà -
ìåð òâî. Âñÿ òåð ðè òî ðèÿ Revenant îêà çà ëàñü ðàç äå ëå íà
íà ìíî æåñ òâî êó ñî÷ êîâ. Êàæ äûé èç íèõ çàã ðó æàåò ñÿ ÷ó -
äî âèù íî äîë ãî, ÷òî ñî âåð øåí íî íåï ðèåì ëå ìî, êîã äà ìû,
ê ïðè ìå ðó, âå äåì ñðà æå íèå ñðà çó ñ íåñ êîëü êè ìè ïðî òèâ -
íè êà ìè. Â îñ òàëü íîì âñå, êàê ÿ óæå ãî âî ðèë, ñèì ïà òè÷ íî
è îáû÷ íî.

Revenant ìîæ íî ðå êî ìåí äî âàòü âñåì. Îí ìî æåò áûòü
ïðîñ òûì èëè ñëîæ íûì, ëåã êî ìûñ ëåí íûì èëè ýïè ÷åñ êèì,
êðà ñè âûì èëè ñòðàø íûì — âñå çà âè ñèò ëèøü îò òî ãî, êàê
âû áó äå òå èã ðàòü. À èã ðàòü, ãîñ ïî äà ÷è òà òå ëè, íà ýòîò
ðàç ïðè äåò ñÿ!

ÑÈREVIEW

Âå ëè êî ëåï íûé áà ëàíñ èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà, «æè âûå»
NPC, îò ëè÷ íî ïðî ðà áî òàí íàÿ ñèñ òå ìà áîåâ.

Áà ãè, ñâÿ çàí íûå ñ çàñ òðå âà íèåì ãëàâ íî ãî ãå ðîÿ â íå -
êî òî ðûõ îáúåê òàõ, äîë ãîå âðå ìÿ çàã ðóç êè «êó ñî÷ -
êîâ» òåð ðè òî ðèè.

Îä íà èç ëó÷ øèõ
ðî ëå âó øåê çà ïîñ -
ëåä íåå âðå ìÿ.
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ÎÁÇÎÐREVIEW TricksTyle

å íÿ áå çóì íî èí òå ðå ñóåò, êàê ðàç ðà áîò ÷è êè óìóä ðÿþò ñÿ äå ëàòü ïî äîá íûå èã ðû. Äëÿ êî ãî. Çà -
÷åì, åñ ëè íå äëÿ êî ãî. È òàê äà ëåå. Trickstyle — ýòî ïðîñ òî âà òàÿ àð êàä íàÿ ãîí êà, êî òî ðàÿ ñïî -
ñîá íà âû âåñ òè ÷å ëî âå êà èç ñå áÿ ìè íóò çà òðèä öàòü. Ìàê ñè ìóì — çà ñî ðîê. Íå èñ êëþ ÷å íî, ÷òî
ïðè ýòîì îíà åùå è ïîí ðà âèò ñÿ. Íà âåð íîå, ñåê ðåò ñòîëü ïðî òè âî ðå ÷è âîé ïðè ðî äû Trickstyle
çàê ëþ ÷àåò ñÿ èñ êëþ ÷è òåëü íî â óï ðÿì ñòâå ðàç ðà áîò ÷è êîâ Criterion Studios, êî òî ðûå ñ îñ ëè íîé
íàñ òîé ÷è âîñ òüþ íà çû âàþò ñâîå òâî ðå íèå ñè ìó ëÿ òî ðîì. Î÷åíü çðÿ.

Ì
TricksTyle

Ïëàò ôîð ìà: PC, DC
Æàíð: ãîíêà
Èç äà òåëü: Acclaim
Ðàç ðà áîò ÷èê: Criterion Studios
Òðå áî âà íèÿ ê êîì ïüþ òå ðó:  Pentium 233, 32 Mb RAM, Win`95/98
Èí òåð íåò: www.acclaimnation.com
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Èòàê, Trickstyle— ýòî ôó òó ðèñ òè÷ íûå
ãîí êè íà ñêåé òáîð äàõ íà âîç äóø íûõ
ïî äóø êàõ. Ïî ëà ãàþ, ÷òî ìíî ãèì
ïðèø ëèñü áû ïî äó øå íîð ìàëü íûå
ñêåé òáîð äû áåç íà âî ðî òîâ, íî ñïî -
ðèòü ïî òà êî ìó ïóñ òÿ êî âî ìó ïî âî äó ñ
ðàç ðà áîò ÷è êà ìè íå áó äåì. Ïå ðåä íà -
÷à ëîì ãîí êè íàñ ïðî ñÿò âûá ðàòü ñå áå
èã ðî êà, îñ íî âû âàÿñü íà íåñ êîëü êèõ
õà ðàê òå ðèñ òè êàõ è ñòè ëå áîðü áû çà

ïî áå äó. Ñòèëü, íà ñà ìîì äå ëå, — ýòî òî, êàê áó äåò äåé ñòâî -
âàòü AI íà òðàñ ñå. Ïðåä ëî æàò âàì ïî ìè ìî âñå ãî ïðî ÷å ãî è
íåì íîæ êî ïîï ðàê òè êî âàòü ñÿ. Åñ ëè âû íå áû ëè çíà êî ìû ñ
Trickstyle äî ýòî ãî, ÿ íàñ òîÿ òåëü íî ðå êî ìåí äóþ ïðîé òè âñþ
òðå íè ðî âî÷ íóþ èã ðó. Ïî êðàé íåé ìå ðå, ïîç íà êî ìè òåñü ñ
ðàñ êëàä êîé êëà âèà òó ðû è âûó ÷è òå íåñ êîëü êî íå ñà ìûõ áåñ -
ïî ëåç íûõ êîì áè íà öèé, áåç êî òî ðûõ â íîð ìàëü íîé ãîí êå
âàñ ïðîñ òî ðàñ òåð çàþò. Ïîñ ëå ýòî ãî âàì ïðè äåò ñÿ ñäå ëàòü
÷ðåç âû ÷àé íî íåï ðèÿò íîå îò êðû òèå, çàê ëþ ÷àþ ùåå ñÿ â òîì,
÷òî íà äàí íûé ìî ìåíò îò êðû òà âñå ãî îä íà òðàñ ñà. Ýòî îç -
íà ÷àåò òî, ÷òî ïðîñ òî òàê îò äîõ íóòü íàì íå äà äóò.

Óäèâ ëÿòü ñÿ ïî õî äó ãîí êè ìîæ íî ïîñ òîÿí íî. Ïî ÷å ìó, ê
ïðè ìå ðó, ãå ðîé, çà êî òî ðî ãî ìû èã ðàåì, ïåð ìà íåí òíî òîð -
ìî çèò íà ñòàð òå? Ìî æåò, äëÿ òî ãî, ÷òî áû äàòü ôî ðó êîì -
ïüþ òåð íûì ïðî òèâ íè êàì? Íî, ïî õî æå, èì ýòî ñîâ ñåì íå
íóæ íî. Âåäü âûèã ðàòü â Trickstyle íåî áû ÷àé íî ñëîæ íî. Ïî -
ðîé áû âàåò ñëîæ íî äîå õàòü äî ôè íè øà, òàê êàê â èã ðå äåé -
ñòâóåò ñà ìîå ïî çîð íîå èçîá ðå òå íèå ÷å ëî âå ÷åñ òâà çà âñþ
èñ òî ðèþ èí äóñ òðèè — êîí òðîëü íûå ïóí êòû (checkpoints),

ðàç áðî ñàí íûå ïî òðàñ ñàì â ïðîèç âîëü -
íîì ïî ðÿä êå. Ýòà áðå äÿ òè íà îá ëà ìû -
âàåò â ñà ìûé íå ïîä õî äÿ ùèé ìî ìåíò.
Îäèí ðàç ìå íÿ äà æå íå ñïàñ ëî ëè äåð -
ñòâî — íå õâà òè ëî âðå ìå íè, ÷òî áû äîá -
ðàòü ñÿ äî î÷å ðåä íî ãî ÊÏÏ, ãå ðîé îá -
õâà òèë ðó êà ìè áóé íó ãî ëî âó, ñâå ñèë íî -
ãè ñî ñâîå ãî ðåàê òèâ íî ãî ñêåé òáîð äà, â
òî âðå ìÿ êàê åãî ðà äîñ òíî îá ãî íÿ ëè
êîì ïüþ òåð íûå ïðî òèâ íè êè. Èì íà
check point`û áû ëî ðå øè òåëü íî íàï ëå -
âàòü. Õàì ñòâî.

Òðàñ ñû òàê æå ñäå ëà íû ñ òà êèì ðàñ ÷å -
òîì, ÷òî áû íàì áû ëî êàê ìîæ íî ñëîæ -
íåå, òî÷ íåå, íåï ðèÿò íåå èã ðàòü. Âñòðå -
÷àåøü, ê ïðè ìå ðó, î÷åíü ìè ëûé òðàì -
ïëèí, íà êî òî ðîì âðî äå áû äà æå íà ïè -
ñà íî «ïðûã íè ñ ìå íÿ», ïðû ãàåøü è, åñ -
òåñ òâåí íî, áüåøü ñÿ ìîð äîé â ñòå íó.
Î÷åíü ìíî ãî íå âè äè ìûõ ïî âî ðî òîâ, êà êèõ-òî èäèîò ñêèõ
ñòó ïå íåê è ïðî ÷èõ ìà ëî ïî íÿò íûõ ïðå ïÿò ñòâèé. Äîñ òà òî÷ íî
òî ãî, ÷òî íà òðàñ ñå âñòðå ÷àþò ñÿ êîø ìàð íûå óã ëû-ëî âóø êè,
êî òî ðûõ â íîð ìàëü íîé ãîí êå, íå âàæ íî ñè ìó ëÿ òîð ýòî èëè
àð êà äà, áûòü â ïðèí öè ïå íå äîë æíî. 

Â òî æå âðå ìÿ êîì ïüþ òåð íûå ïðî òèâ íè êè åäóò èäåàëü íî
ïðà âèëü íî. Îíè íè êîã äà íå ïà äàþò, åñ ëè, êî íå÷ íî, âû èõ
íå ñòîë êíå òå, îíè íè êîã äà íå çàå äóò â óãîë è íè êîã äà íå
óïóñ òÿò âîç ìîæ íîñ òè ïî ìå øàòü âàì. Êðî ìå âñå ãî ïðî ÷å ãî

îíè àê òèâ íî ïîëü çóþò ñÿ äî ïîë íè òåëü íû ìè íà âî -
ðî òà ìè òðàñ ñû, ïóòü èã ðî êà ê êî òî ðûì çàê ðûò. Êî -
ìó çà õî ÷åò ñÿ ðèñ êî âàòü øàí ñà ìè íà ïî áå äó, äà áû
ïðî äå ëàòü ïóñ òü äà æå è î÷åíü ýôôåê òíûé òðþê?
Èíà ÷å ãî âî ðÿ, Trickstyle ëè øåí òîé ëåã êîñ òè, êî òî -

ðàÿ äîë æíà áûòü âîîá ùå â ëþ áîé èã ðå. Ê íàì îò íî ñÿò ñÿ
÷ðåç âû ÷àé íî íåä ðó æå ëþá íî, ñîç äàåò ñÿ âïå ÷àò ëå íèå, ÷òî
ìû òóò âîîá ùå ëèø íèå. À âñå ïî òî ìó, ÷òî íàã ëå öû-ðàç ðà -
áîò ÷è êè ðå øè ëè ñäå ëàòü èç íîð ìàëü íîé èã ðû ñè ìó ëÿ òîð,
ñíàá äèâ åãî ñîîò âåò ñòâóþ ùåé ñëîæ íîñ òüþ. È ïîñ ëå âñå ãî
ýòè íå ãî äÿè åùå îñ ìå ëè âàþò ñÿ ãî âî ðèòü î ðåà ëèñ òè÷ íîé
ôè çè ÷åñ êîé ìî äå ëè! Ýòî â ãîí êå-òî íà ðåàê òèâ íûõ ñêåé -
òáîð äàõ íà âîç äóø íîé ïî äóø êå... Ñî âåñ òè ó íèõ íåò. Ìíå,
íàï ðè ìåð, òàê è íå óäà ëîñü âûÿñ íèòü, ïî êà êî ìó ïðèí öè ïó
ïåð ñî íàæ, íà õî äÿ ùèé ñÿ ïîä íà øèì óï ðàâ ëå íèåì, ïà äàåò,
ïðû ãàÿ ñ êà êî ãî-òî î÷å ðåä íî ãî òðàì ïëè íà. Ñëèø êîì âû ñî -
êî? Íè ÷å ãî ïî äîá íî ãî, áû âàåò è âû øå. Äîñ êà íà õî äè ëàñü
íå â òîì ïî ëî æå íèè? Ïî ëî æå íèå äîñ êè — ýòîò ôàê òîð â
Trickstyle íå èìååò íè êà êî ãî çíà ÷å íèÿ äëÿ èã ðî âî ãî ïðî -
öåñ ñà. Õî òÿ áû ïîñ òîëü êó, ïîñ êîëü êó îíà âè ñèò íàä çåì ëåé
íà ñî ëèä íîì ðàñ ñòîÿ íèè. 

Î÷åíü ñòðàí íî òî, ÷òî â èã ðå îò ñóò ñòâóåò âû áîð óðîâ íåé
ñëîæ íîñ òè. Îä íà òà êàÿ äå òàëü, è, âîç ìîæ íî, Trickstyle ìîã
áû ñòàòü âïîë íå õî ðî øåé èã ðîé. Ïî-ìîå ìó, ýòî î÷å âèä íî.

Â òî æå âðå ìÿ Trickstyle îò ëè ÷àåò äîñ òà òî÷ íî ñëîæ íàÿ
ñòðóê òó ðà, ïðèç âàí íàÿ ðàç íîîá ðà çèòü èã ðî âîé ïðî öåññ. È
ýòî õî ðî øî. Âñÿ èã ðà ðàç äå ëå íà íà íåñ êîëü êî ýïè çî äîâ, â
êàæ äîì èç êî òî ðûõ ïî íåñ êîëü êî òðàññ, îáúå äè íåí íûõ îá -
ùåé òå ìà òè êîé. Ïî ïðî õîæ äå íèþ ýòèõ òðàññ (íåîá õî äè ìî
ïðèä òè ñà ìûì ïåð âûì) íàì ïðåä ëà ãàåò ñÿ âûñ òó ïèòü íà
ñïå öèàëü íîé àðå íå è íàá ðàòü îï ðå äå ëåí íîå êî ëè ÷åñ òâî
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î÷ êîâ, âû ïîë íÿÿ ðàç íûå òðþ êè. Çäåñü âñå íå òàê óæ ñëîæ -
íî, êàê ìîæ íî áû ëî áû ïî äó ìàòü. Äîñ òà òî÷ íî îäèí ðàç
ïðî ñå÷ü ôèø êó, ÷òî áû íåèç ìåí íî ïî êà çû âàòü øè êàð íûå
ðå çóëü òà òû. Åäèí ñòâåí íî, ÷òî îñ òàåò ñÿ íå ïî íÿò íûì, òàê
ýòî ïî ÷å ìó íà íåñ ÷àñ òíîé àðå íå êà òàþò ñÿ ñðà çó âñå ïåð ñî -
íà æè? Ïî ýòîé ïðè ÷è íå ñëó ÷àþò ñÿ è äî íåëü çÿ îáèä íûå
àâà ðèè. Ïðè ÷åì îä íîñ òî ðîí íèå — ñòðà äàåò, ðà çó ìååò ñÿ,
òîëü êî èã ðîê. Ïî ìè ìî ïðî õîæ äå íèÿ òðàññ è âûñ òóï ëå íèÿ
íà àðå íàõ íàì ðàç ðå øàåò ñÿ ïðè íè ìàòü ó÷àñ òèå â èì ïðî âè -

çè ðî âàí íûõ ñî ðåâ íî âà íèÿõ ñ åäèí -
ñòâåí íûì ñî ïåð íè êîì. Öå ëè ýòèõ ñî -
ðåâ íî âà íèé ìî ãóò áûòü ñà ìû ìè ðàç íû -
ìè, ÷òî, åñ òåñ òâåí íî, íå ìî æåò íå ðà -
äî âàòü. Ïðè ýòîì îíè, êàê íè ñòðàí íî,
íå òàê ñëîæ íû, êàê ãîí êè íà òðàñ ñàõ.
Îò íàñ òðå áóåò ñÿ âû ïîë íå íèå êà êèõ-òî

ïðèå ìîâ, èíîã äà, êñòà òè, ñðàâ íè òåëü íî íå ïðîñ òûõ, íî
âìåñ òå ñ òåì, âñå, ïî êðàé íåé ìå ðå, äîñ òà òî÷ íî ïî íÿò íî è
äà æå ïðèÿò íî. Ìî æåò, ïî òî ìó ÷òî ðàç ðà áîò ÷è êàì íå óäà -
ëîñü èñ ïî ãà íèòü ýòîò ðå æèì íåï ðî äó ìàí íîé êîí ñòðóê öèåé
òðàññ. Âåäü ñî ðåâ íî âà íèÿ ýòè, êàê ïðà âè ëî, ïðî õî äÿò íå íà
òðàñ ñàõ, à íà ïî÷ òè ãî ëîì ìåñ òå, åñ ëè íå ñ÷è òàòü êà êèõ-òî
ãî ðîê è ïðî ÷èõ âïîë íå áå çî áèä íûõ íà âî ðî òîâ.

Íåñ êîëü êî ñëîâ îá óï ðàâ ëå íèè. Åñ ëè áû îíî áû ëî ïðî ùå,
áû ëî áû çíà ÷è òåëü íî ëó÷ øå. Îò äåëü íûå ôà íà òû

ïîëü çóþò ñÿ òîëü êî êóð ñî ðà ìè, íî òóò óæ ìîæ íî
îáîé òèñü áåç ëèø íèõ êîì ìåí òà ðèåâ. 

Ãðà ôè êà â îá ùèõ ÷åð òàõ õî ðî øà. Ðàç ðà áîò ÷è êè,
ïðàâ äà, ïî æàä íè ÷à ëè ñ ïî ëè ãî íà ìè, äà è òåê ñòóð -
êè, ìÿã êî ãî âî ðÿ, ïðîñ òî âà òû, íî çà òî âñå äîñ òà -
òî÷ íî áûñ òðî è äè íà ìè÷ íî. Äëÿ ãîí êè î÷åíü õî -
ðî øà, à ãëàâ íîå ðàç íîîá ðàç íà, àíè ìà öèÿ. Íó è,
åñ òåñ òâåí íî, êó ÷à äåé ñòâè òåëü íî âå ëè êî ëåï íûõ
ñïåöýôôåê òîâ, êî òî ðûå ñîç äàþò íå ïîâ òî ðè ìóþ
èã ðî âóþ àò ìîñ ôå ðó. Óâû, âðÿä ëè â Trickstyle âû
íàé äå òå ÷òî-òî åùå, êðî ìå ýòîé àò ìîñ ôå ðû.

Ïðè ýòîì èç Trickstyle ìîã ëà áû ïî -
ëó ÷èòü ñÿ õî ðî øàÿ èã ðà. Âçÿòü õî òÿ
áû âå ëè êî ëåï íûé äè çàéí òðàññ, êî -
òî ðûå, óâû, ïëî õî ïðèñ ïî ñîá ëå íû
äëÿ òî ãî, ÷òî áû ïî íèì ìîæ íî áû ëî
êà òàòü ñÿ. È äà æå ñòèëü íàÿ, õîòü è íå
ðå âî ëþ öèîí íàÿ ãðà ôè êà ïðîèç âî -
äèò ñà ìîå ëó÷ øåå âïå ÷àò ëå íèå. Îñ -
òà âà ëîñü ñîâ ñåì íåì íî ãî: óìå ðèòü
ïûë íå â ìå ðó ãî ðÿ ÷å ãî AI, óá ðàòü
checkpoint`û, ñëåã êà èç ìå íèòü
ñòðóê  òó ðó òðàññ è ïîç âî ëèòü èã ðî êó
â âî ëþ ýêñïå ðè ìåí òè ðî âàòü ñ ðàç ëè÷ -

íû ìè ïðèå ìà ìè è êîì áè íà öèÿ ìè. Ðàç ðà áîò ÷è êè ïðåä ïî÷ ëè
ñäå ëàòü èç àð êàä íîé ãîí êè íå äî ñÿ ãàå ìûé 1080. Ïî ïûò êà
îêà çà ëàñü ïðî âàëü íîé. Äà, êñòà òè, âåð ñèè Trickstyle íà PC
è Dreamcast îò ëè ÷àþò ñÿ ñà ìûì ñåðüåç íûì îá ðà çîì. Íà÷ -
íåì ñ òî ãî, ÷òî ó Dreamcast åñ òü ãåé ìïàä, ñ ïî ìîùüþ êî òî -
ðî ãî çíà ÷è òåëü íî ïðî ùå âû ïîë íÿòü ðàç ëè÷ íûå ïðèå ìû. Íó
à âî-âòî ðûõ, â êîí ñîëü íóþ âåð ñèþ èã ðû îêà çà ëèñü âêëþ ÷å -
íû íåñ êîëü êî äî ïîë íè òåëü íûõ ðå æè ìîâ èã ðû, ÷òî ñà ìî ïî
ñå áå äîñ òà òî÷ íî âàæ íî. 
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TricksTyle ÎÁÇÎÐREVIEW

Ñòèëü íûé äè çàéí, õî ðî øàÿ ãðà ôè êà, îò ëè÷ íàÿ èäåÿ.

Íåîï ðàâ äàí íî çà âû øåí íàÿ ñëîæ íîñ òü, ïðèí öè -
ïèàëü íî íåï ðà âèëü íàÿ êîí ñòðóê öèÿ òðàññ, íåñ áà -
ëàí ñè ðî âàí íûé AI.

Trickstyle ìîæ íî èñ ïîëü çî âàòü â êà ÷åñ òâå äå ìîí -
ñòðà öèè âîç ìîæ -
íîñ òåé ñîâ ðå ìåí -
íî ãî êîì ïüþ òå ðà.
Èã ðàòü ðå êî ìåí -
äóþ òîëü êî â ñà -
ìûõ êðàé íèõ ñëó -
÷àÿõ.
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ÏÐÎ­ÕÎÆ­ÄÅ­ÍÈÅ
Ïîñ ëå âû ñàä êè ãðóï ïû ïðîñ òî äâè ãàé òåñü âíèç...
Íàâ ñòðå ÷ó ïåð âûì íåï ðèÿò íîñ òÿì.

ÑÐÀ ÆÅ ÍÈÅ1
Ïðî òèâ íè êè:

1. Ñôèí êñ (40 åä. çäî ðîâüÿ, Ëåã êàÿ áðî íÿ) – 1 øò.

Ïåð âîå ñðà æå íèå – ïåð âûé îïûò áîðü áû. Íå
òðàòü òå ïî êà ïàò ðî íû äëÿ âèí òîâ êè è óáåé òå
ñôèí êñà ñ ïî ìîùüþ îðó æèÿ áëèæ íå ãî áîÿ èëè
ïèñ òî ëå òà.

ÑÐÀ ÆÅ ÍÈÅ2
Ïðî òèâ íè êè:

1. Ñôèí êñ (40 åä. çäî ðîâüÿ, Ëåã êàÿ áðî íÿ) – 2 øò.

Ýòî ñðà æå íèå ïîñ ëå äóåò ïðàê òè ÷åñ êè ñðà çó æå çà
ïåð âûì. Îïÿòü æå íå õâà òàé òåñü çà âèí òîâ êè è
ìàê ñè ìàëü íî ýêî íîìü òå áîåï ðè ïà ñû. Ïî ÷å ìó? Äà
ïî òî ìó ÷òî â ïðî öåñ ñå èã ðû âû íàé äå òå êó äà
áîëü øå ëå ÷åá íûõ ïðå ïà ðà òîâ, íå æå ëè àìó íè öèè. 

Ïîñ ëå òî ãî êàê âà øè ïî äî ïå÷ íûå îá ñó äÿò âíåø -
íèé âèä «çå ëå íûõ ÷å ëî âå÷ êîâ» (îò ðàâ ëåí íûå ðå -
áÿ òà èç íà òîâ ñêî ãî îò ðÿ äà), ïîä áå ðè òå äîñ êó è çà -
ïèñ êó. Îò êðîé òå ÿùèê, êî òî ðûé áó äåò íà õî äèòü ñÿ
íå ïî äà ëå êó. Â íåì âû íàé äå òå îã íå ìåò, òî ïîð,
áåé ñáîëü íóþ áè òó è 3 ïëàñ òû ðÿ. Êñòà òè, ïî÷ òè
ïîñ ëå êàæ äî ãî ñðà æå íèÿ ìîæ íî äîá ðàòü ñÿ äî òà -
êî ãî ÿùè÷ êà, òàê ÷òî, åñ ëè íåò ñïå öèàëü íûõ îãî -
âî ðîê, èùè òå åãî ïîá ëè çîñ òè. ß æå áó äó â äàëü -
íåé øåì ïðîñ òî óêà çû âàòü ñî äåð æè ìîå «ïîñ ëå -
áîå âî ãî» ÿùè êà.

Èäè òå ê âî ðî òàì è êîí òðîëü íî ìó ïðè áî ðó (íàï ðà -
âî).

ÑÐÀ ÆÅ ÍÈÅ3
Ïðî òèâ íè êè:

1. Ãàð ñèÿ (60 åä. çäî ðîâüÿ, Ñðåä íÿÿ áðî íÿ) – 2
øò.

Ïîä êðåï ëå íèå:

1. Ãàð ñèÿ (60 åä. çäî ðîâüÿ, Ñðåä íÿÿ áðî íÿ) – 1
øò.; ñïðàâà
2. Ñôèí êñ (40 åä. çäî ðîâüÿ, Ëåã êàÿ áðî íÿ) – 1
øò.; ëå âûé íèæ íèé óãîë

Äî âîëü íî ñåðüåç íûé áîé, îñî áåí íî äëÿ íà ÷àëü -
íîé ñòà äèè èã ðû, êîã äà ïåð ñî íà æè åùå íå äîñ òèã -
ëè è âòî ðî ãî óðîâ íÿ. Ïîëü çóé òåñü îã íå ìå òîì è
âèí òîâ êà ìè.

Çà ëè çàâ ðà íû, èäè òå íà ëå âî. Äâè ãàé òåñü äî òåõ
ïîð, ïî êà âàì íàâ ñòðå ÷ó íå âûñ êî ÷èò Âà ñè ëèé
Ãðà ÷åâ, êî òî ðûé íà íå êî òî ðîå âðå ìÿ ñîñ òà âèò âàì

êîì ïà íèþ. Ïîñ ëå òî ãî êàê ðàç ãî âîð ñ íèì áó äåò
îêîí ÷åí, íà îò ðÿä íà ïà äóò ìîí ñòðû.

ÑÐÀ ÆÅ ÍÈÅ4
Ïðî òèâ íè êè:

1. Ñôèí êñ (40 åä. çäî ðîâüÿ, Ëåã êàÿ áðî íÿ) – 2
øò.
2. Ãàð ñèÿ (60 åä. çäî ðîâüÿ, Ñðåä íÿÿ áðî íÿ) – 1
øò.
3. Êðþ ãåð (50 åä. çäî ðîâüÿ, Ñðåä íÿÿ áðî íÿ), çà -
ùè òà îò îã íÿ – 1 øò.

Ïîä êðåï ëå íèå:

1. Ãàð ñèÿ (60 åä. çäî ðîâüÿ, Ñðåä íÿÿ áðî íÿ) – 1
øò.; ñïðàâà

Ïîñ òà ðàé òåñü ñðà çó æå âðó ÷èòü êà êîå-òî îðó æèå
Ãðà ÷å âó. ß ñó íóë åìó â ðó êè òî ïîð, è âñå ïîñ ëå -
äóþ ùåå âðå ìÿ íà çû âàë åãî èñ êëþ ÷è òåëü íî «Ðî -
äèî íîì Ðî ìà íî âè ÷åì» ;). 

Îá ðà òè òå âíè ìà íèå íà áî÷ êó ñ áåí çè íîì. Åñ ëè
âûñ òðå ëèòü ïî íåé èç îã -
íåñ òðåëü íî ãî îðó æèÿ, òî
îíà âçîð âåò ñÿ, íà íî ñÿ
ñî ëèä íûå ïîâ ðåæ äå íèÿ
âñåì ñó ùåñ òâàì â âîñü -
ìè ñìåæ íûõ êëåò êàõ. Èñ -
ïîëü çóé òå ýòó ïðèÿò íóþ
îñî áåí íîñ òü áî ÷åê ñå áå
âî áëà ãî.

È åùå îäèí òàê òè ÷åñ êèé
ïðèåì íà áó äó ùåå – íå -
êî òî ðûå ÿùè êè íà ïî ëå
áîÿ ìîæ íî äâè ãàòü
(èêîí êà ñ ðó êîé è ñòðåë -
êîé íà èí òåð ôåé ñíîé
ïà íå ëè). Çà ÷åì ýòî íóæ -
íî? À õî òÿ áû äëÿ òî ãî,
÷òî áû «çà ïå ðåòü» ìîí -
ñòðà â ëî âóø êå èëè çàñ -
òà âèòü ïîé òè ïî òî ìó ïó -
òè, êî òî ðûé õî ðî øî ïðîñ òðå ëè âàåò ñÿ âà øè ìè
áîé öà ìè.

Ïîñ ëå áîÿ ïîä áå ðè òå çà ïèñ êó è èäè òå çà âî ðî òà.

ÑÐÀ ÆÅ ÍÈÅ5
Ïðî òèâ íè êè:

1. Ñóäüÿ (200 åä. çäî ðîâüÿ, Ñðåä íÿÿ áðî íÿ), ìî -
æåò ëå ÷èòü ñÿ – 1 øò.
2. Ïðè ñÿæ íûé (20 åä. çäî ðîâüÿ, Ëåã êàÿ áðî íÿ) –
4 øò.

Çà õîä Ñóäüÿ âîñ ñòà íàâ ëè âàë îêî ëî 15-20 åäè íèö
æèç íè, ÷òî ñó ùåñ òâåí íî îñ ëîæ íÿåò áîðü áó ïðî -
òèâ íå ãî. Äà åùå è ÷å òû ðå Ïðè ñÿæ íûõ äî êó ÷àþò.

Ïîï ðî áóé òå çà âåñ òè ìåë êèõ ñó ïîñ òà òîâ ïîä áî÷ êè
è óñ òðîèòü íå áîëü øîå ïè ðî òåõ íè ÷åñ êîå øîó, à
ãëàâ íî ãî âðà ãà – Ñóäüþ – ïîàê òèâ íåå ïî ëè âàé òå
ðàñ êà ëåí íîé ñòðóåé èç îã íå ìå òà.

Ðàç äå ëàâ øèñü ñ ìè ëîé ñó äåé ñêîé êîë ëå ãèåé, çàé -
äè òå â ìà ãà çèí è âîçü ìè òå äèñê (âñå ãî èõ ÷å òû ðå
øòó êè). Èç ÿùè êà äîñ òàíü òå óçè, øåñ òü ïàò ðî íîâ
ê íå ìó, 24 ïàò ðî íà ê âèí òîâ êå è 6 ïëàñ òû ðåé. Âû -
õî äè òå èç ìà ãà çè íà è èäè òå ïî áîð äþ ðó âäîëü ïî -
êà ÷è âàþ ùåé ñÿ íà âîë íàõ áàð æè.

ÑÐÀ ÆÅ ÍÈÅ6
Ïðî òèâ íè êè:

1. Ãàð ñèÿ (60 åä. çäî ðîâüÿ, Ñðåä íÿÿ áðî íÿ) – 2
øò.

Òðå áóåò ñÿ çà ùè òèòü Øà ëÿ ïè íà – ñòðàí íî ãî ñè íå -
ãî ìîí ñòðà, íà ïå âàþ ùå ãî íå õèò ðûé ìî òèâ. Äëÿ
ýòî ãî íóæ íî ðàç äå ëàòü ñÿ ñ ïðî òèâ íè êà ìè çà 5-6
õî äîâ, èíà ÷å ëå áå äè íàÿ ïåñ íÿ íà øå ãî Øà ëÿ ïè íà
ñòà íåò åãî ïî õî ðîí íûì ìàð øåì.

Ïîä áå ðè òå èç ÿùè êà áðî íå æè ëåò, 5 äðî òè êîâ
(áîåï ðè ïà ñû äëÿ ïà ðà ëè çóþ ùå ãî ïèñ òî ëå òà, êî -
òî ðûé âû íàé äå òå ÷óòü ïîç æå) è 5 ïî âÿ çîê. Ïîä -
íè ìè òåñü ïî òðà ïó íà âåð õíèé ÿðóñ è çàé äè òå â
êî ìîð êó. Â íåé áó äåò çà ïå òûé ñåéô, êîä ê êî òî ðî -
ìó âàì ïîä ñêà çàë Øà ëÿ ïèí – ïîì íè òå Äå ïåø ìî -
äîâ ñêèé ìî òèâ «Pleasure, little pleasure»? Âîò è íà -
áå ðè òå ñëî âî «pleasure» ñ ïî ìîùüþ êíî ïîê
(75327873), ïîñ ëå ÷å ãî çà áå ðè òå èç íåäð ñåé ôà
çëåê òðî øîê, 4 ãðà íà òû, 8 áîåï ðè ïà ñîâ ê ïîì ïî âî -
ìó îðó æèþ è 3 áî ëåó òî ëÿþ ùèõ ñðåä ñòâà. 

Âîç âðà ùàé òåñü ê îò ðàâ ëåí íûì íà òîâ öàì è îòû -
ùè òå ñïðà âà ñå ðî-ãî ëó áîé äî ìèê, âíóò ðè êî òî ðî -
ãî ïðèï ðÿ òà íà ïà ðà ïåð ÷à òîê. Ñ èõ ïî ìîùüþ ìîæ -

ÂÂÅ­ÄÅ­ÍÈÅÂÊÓÐÑ
Ãîðü êèé-17, êàê óæå íå ðàç óïî ìè íà ëîñü, òâåð äî îáîñ íî âàë ñÿ íà òðåõ êè òàõ
– RPG, Adventure è Strategy. Ïîýòî ìó íåò íè ÷å ãî óäè âè òåëü íî ãî â òîì, ÷òî äëÿ
ïðî õîæ äå íèÿ èã ðû ïîò ðå áóåò ñÿ óäå ëèòü âíè ìà íèå êàæ äî ìó èç óêà çàí íîé
òðîè öû. Â ÷åì äîë æíî ïðîÿâ ëÿòü ñÿ ýòî âíè ìà íèå? Ïîï ðî áóþ ïî äå ëèòü ñÿ ëè÷ -
íûì îïû òîì. 

RPG. Ïðî êà÷ êà áîé öîâ áó äåò ïðîèñ õî äèòü ïî êà îíè íå äîñ òèã íóò 10 óðîâ íÿ.
Çà êàæ äûé óðî âåíü äàåò ñÿ 5 î÷ êîâ, êî òî ðûå ìîæ íî ïðèï ëþ ñî âàòü ê îñ íîâ íûì
õà ðàê òå ðèñ òè êàì. Ñî âå òóþ ñíà ÷à ëà ïîä íÿòü ìåò êîñ òü äî 93-97%, à çà òåì çà -
íÿòü ñÿ óäà ÷åé (â áîëü øåé ñòå ïå íè) è êîí òðà òà êîé (â ìåíü øåé). Íà ìîé
âçãëÿä òà êàÿ ñõå ìà îï òè ìàëü íà. ×òî êà ñàåò ñÿ ïî âû øå íèÿ ìàñ òåð ñòâà âëà äå -
íèÿ îðó æèåì, òî òóò òà êîå æå îã ðà íè ÷å íèå – 10 óðî âåíü äëÿ êàæ äî ãî âè äà
âîî ðó æå íèÿ. 

Adventure. Êâåñ òû â Ãîðü êîì ëî ãè÷ íû, ïðî äó ìà íû è äîñ òà òî÷ íî ïðîñ òû. ×óòü-

÷óòü âíè ìà íèÿ – è âñå çà ãàä êè áó äóò áåç òðó äà îò ãà äà íû. Ñþ æåò íàÿ ëè íèÿ
èìååò, êàê ìè íè ìóì, îä íî ðàç âåò âëå íèå, ïðî êî òî ðîå ÿ îò äåëü íî ñêà æó â òåê -
ñòå ïðî õîæ äå íèÿ. 

Strategy. Òî÷ íåå äà æå íå ñòîëü êî ñòðà òå ãèÿ, ñêîëü êî òàê òè êà. Èìåí íî îíà ÿâ -
ëÿåò ñÿ îñ íîâ íîé ÷àñ òüþ èã ðû, òàê êàê îêî ëî 80% âðå ìå íè âû ïðî âå äå òå â
ñðà æå íèÿõ ñ ìîí ñòðà ìè. Â ïðî õîæ äå íèè ÿ íå ñòàë ðàñ ïè ñû âàòü êàæ äûé áîé
ïî õî äàì (ïðè êèíü òå, ñêîëü êî áû ýòî çà íÿ ëî ìåñ òà, äà è ïî òîì – êî ìó îíî íà -
äî?), à ïðîñ òî óêà çàë êî ëè ÷åñ òâî ïðî òèâ íè êîâ. Âïðî ÷åì, ýòî âåð íî òîëü êî
äëÿ «ðÿ äî âûõ» áîé íåé. À äëÿ òåõ ñðà æå íèé, ãäå ìîæ íî ïðè ìå íèòü õèò ðûé
ìà íåâð èëè èñ ïîëü çî âàòü îï ðå äå ëåí íóþ îñî áåí íîñ òü (÷è òàé «ñëà áîñ òü»)
ïðî òèâ íè êà, ïðè âåë ñî âå òû è êîì ìåí òà ðèè. Íà âåð íÿ êà âû íàé äå òå íå ìå íåå
óäà÷ íûå òàê òè ÷åñ êèå ðå øå íèÿ èëè èçÿù íûå ñõå ìû áîåâ, íî òå øó ñå áÿ íà äåæ -
äîé, ÷òî ìîé îïûò îêà æåò ñÿ ïî ëå çåí. 

À òå ïåðü – ê äå ëó.



íî îò êðûòü âî ðî òà ïîä íàï ðÿ æå íèåì. Íî ñíà ÷à ëà äà âàé -
òå ðàç âå äàåì íèæ íþþ ÷àñ òü êàð òû. 

ÑÐÀ ÆÅ ÍÈÅ7
Ïðî òèâ íè êè:

1. Ñôèí êñ (40 åä. çäî ðîâüÿ, Ëåã êàÿ áðî íÿ) – 1 øò.
2. Ãàð ñèÿ (60 åä. çäî ðîâüÿ, Ñðåä íÿÿ áðî íÿ) – 1 øò.
3. Ãî ðèë ëà (75 åä. çäî ðîâüÿ, Ëåã êàÿ áðî íÿ), ýëåê òðî çà -
ùè òà – 2 øò.

Áåç êîì ìåí òà ðèåâ – ñòàí äàð òíàÿ ñå ÷à.

Âîçü ìè òå áàë ëîí ñî ñæà òûì êèñ ëî ðî äîì. Íàé äè òå ÿùèê,
âíóò ðè êî òî ðî ãî çà âà ëÿë ñÿ ëîì, 6 ïàò ðî íîâ ê ïèñ òî ëå òó
è 2 ïà÷ êè ïðî äóê òîâ. Ïîä ëå ÷è òå ñîë äàò, ðàç äàé òå âñåì
áîåï ðè ïà ñû è èäè òå ê âî ðî òàì ïîä òî êîì. Îò êðû âàé òå
èõ ñ ïî ìîùüþ ïåð ÷à òîê è ñïóñ êàé òåñü âíèç.

ÑÐÀ ÆÅ ÍÈÅ8
Ïðî òèâ íè êè:

1. Áà áó ëÿ (200 åä. çäî ðîâüÿ, Ñðåä íÿÿ áðî íÿ) – 1 øò.
2. Âíó ÷åê (25 åä. çäî ðîâüÿ, Ëåã êàÿ áðî íÿ) – 3 øò.

Õî ðî øà òâàðü, à? Åþ è çàé ìè òåñü â ïåð âóþ î÷å ðåäü. ÍÅ
ÓÁÈ ÂÀÉ ÒÅ ìå ëî ÷åâ êó (ðà íèòü ìîæ íî), òàê êàê åñ ëè âû
óíè÷ òî æè òå õî òÿ áû îä íî ãî èç Âíó ÷àò, òî Áà áó ëÿ íà÷ íåò
àòà êî âàòü âà øèõ áîé öîâ, ñíè ìàÿ çà àòà êó àæ ïî 40 õèò-
ïîèí òîâ! Ïðè ÷åì íà ïà äàåò îíà ñ îã ðîì íûõ äèñ òàí öèé è
ìî æåò äîñ òàòü ëþ áóþ êëåò êó. ×òî áû èç áå æàòü ýòîé ðà -
äóæ íîé ïåð ñïåê òè âû – îñ òàâü òå â ïî êîå âíó ÷àò, ïóñ òü
îíè äà æå è íåì íî ãî ïîò ðåï ëþò âà øèõ áîé öîâ ïî êà òå
ðàç áè ðàþò ñÿ ñ Áà áó ëåé. 

Âîçü ìè òå ðó êó, êî òî ðàÿ ïðè ãî äèò ñÿ âïîñ ëåä ñòâèè äëÿ
îò ïè ðà íèÿ âî ðîò. Çàé äè òå â áû òîâ êó è âîçü ìè òå èç ÿùè -
êà ïà ðà ëè çóþ ùèé ïèñ òî ëåò, 2 ãðà íà òû, 8 ìå òà òåëü íûõ
íî æåé è 6 ïàò ðî íîâ ê ïèñ òî ëå òó. Ïîñ ëå ýòî ãî çàé äè òå â
òóí íåëü è èñ ïîëü çóé òå íà êàì íÿõ áàë ëîí ñî ñæà òûì ãà -
çîì. Âîçü ìè òå îã íåñ òðåëü íîå îðó æèå (èç ñîîá ðà æå íèé
ýêî íî ìèè – ïèñ òî ëåò) è âûñ òðå ëè òå ïî áàë ëî íó (èñ ïîëü -
çî âàòü ïèñ òî ëåò íà áàë ëî íå). Â ïîÿ âèâ øåé ñÿ íè øå îêà -
æåò ñÿ ÿùèê, âíóò ðè êî òî ðî ãî âû íàé äå òå íà ïàë ìî âûé
ãðà íà òî ìåò, 3 íà ïàë ìà, «ðà êå òó» è 4 óïà êîâ êè ïðî äóê -
òîâ. Ñà ìûì öåí íûì èç ïå ðå ÷èñ ëåí íî ãî ÿâ ëÿåò ñÿ «ðà êå -
òà» – ñòðàø íàÿ øòó êà ñ áå øåí íûì ðà äèó ñîì ïî ðà æå íèÿ
(ìîæ íî íà öå ëèòü ñÿ â ïðîèç âîëü íóþ êëåò êó!), ñíè ìàþ -
ùàÿ ïî 200 õèò-ïîèí òîâ ñ öå ëåé. Ïðè áå ðå ãè òå ýòó âå ùè -
öó!

Îò ïðàâ ëÿé òåñü ê êîí òðîëü íî ìó ïðè áî ðó è îò êðû âàé òå
âî ðî òà ñ ïî ìîùüþ ðó êè. Çà õî äè òå â ãîñ òåï ðèèì íóþ àð -
êó.

ÑÐÀ ÆÅ ÍÈÅ9
Ïðî òèâ íè êè:

1. Áè âèñ&Áàò õåä (300 åä. çäî ðîâüÿ, Ñðåä íÿÿ áðî íÿ), çà -
ùè òà îò îã íÿ – 1 øò.

Òóò ÿ ñî âåð øèë ñåðüåç íóþ îøèá êó, ïðè ÷åì ñòðà òå ãè ÷åñ -
êóþ îøèá êó. Âçÿë è ñäó ðó èñ ïîëü çî âàë «ðà êå òó» ïî Á&Á.
Êî íå÷ íî, èñ õîä ñðà æå íèÿ áûë òóò æå ïðåä ðå øåí, ïðè -
÷åì ñ ìè íè ìàëü íû ìè ïî òå ðÿ ìè ñî ñòî ðî íû áîé öîâ Ì×Ñ,
íî êàê ÿ âïîñ ëåä ñòâèè ïî æà ëåë î ñî äåÿí íîì! Îõ êàê íå
õâà òà ëî ìíå ýòîé «ðà êå òû»! Äðóçüÿ, ïðè çû âàþ âàñ íå
òðà òèòü ïî íàï ðàñ íó ÷ó äî âîåí íîé òåõ íè êè è ïî ïû òàòü ñÿ

çà âà ëèòü Á&Á îáû÷ íû ìè ñðåä ñòâà ìè.
Ïà ðà ëè çóé òå åãî, áåé òå èç âèí òî âîê,
êðîì ñàé òå òî ïî ðîì... ß óâå ðåí –
ñïðà âè òåñü. À «ðà êå òó» ïðè áå ðå ãè òå
äî ëó÷ øèõ âðå ìåí. 

Îá ðà òè òå âíè ìà íèå, ÷òî íà ïî ëå áîÿ
íà õî äèò ñÿ ÿùèê. Äî áå ðè òåñü äî íå ãî
è âîçü ìè òå 3 ÊÎ-ãðà íà òû.

Îò êðîé òå ìå òàë ëè ÷åñ êèå âî ðî òà è
ïðîé äè òå â íèõ. Ïîä áå ðè òå çà ïèñ êó,
çà òåì âîçü ìè òå èç ÿùè÷ êà 3 áó òûë êè
âîä êè, àâ òî ìàò óçè, 6 ïàò ðî íîâ ê óçè
è 4 ïî âÿç êè. Ïîñ ëå ýòî ãî èäè òå âíèç
äî òåõ ïîð, ïî êà íå âñòðå òè òå äâóõ
ìà ðî äå ðîâ. Âïðî ÷åì, ñòîï! Ïðåæ äå
÷åì âû âñòðå òè òå äâóõ ìè ëûõ ðå áÿò, ó
âàñ åñ òü åùå îä íî äå ëî – îò áå ðè òå ó
Ãðà ÷å âà ÂÑÅ ïðåä ìå òû èç èí âåí òà ðÿ.
Ïî âåðü òå, îíè åìó áîëü øå íå ïðè ãî -
äÿò ñÿ.

Ïî ãî âî ðèâ ñ äâó ìÿ ìðà çÿ ìè-ìà ðî äå ðà ìè, ïîä áå ðè òå
æóð íàë è ñêà æè òå «Àäèîñ, àìè ãî!» Ãðà ÷å âó. Òî÷ íåå, ýòî
îí ñêà æåò âàì «Àäèîñ». À åùå òî÷ íåå, ïðîñ òî óáå æèò,
äà æå íå ïîï ðî ùàâ øèñü... 

Âïðî ÷åì, íàì åùå ïðåä ñòîèò ñ íèì âñòðå òèòü ñÿ.

ÑÐÀ ÆÅ ÍÈÅ10
Ïðî òèâ íè êè:

1. Ãàð ñèÿ (60 åä. çäî ðîâüÿ, Ñðåä íÿÿ áðî íÿ) – 2 øò.
2. Øåð øåíü (50 åä. çäî ðîâüÿ, Ñðåä -
íÿÿ áðî íÿ), äå ëàþò ïåð ñî íà æà âîñ -
ïëà ìå íÿå ìûì – 4 øò.

Íå ñëèø êîì ñëîæ íûé áîé, îä íà êî
âàæ íî ïîì íèòü, ÷òî ïîñ ëå íå ãî, áåç
ìà ëåé øåé ïå ðå äûø êè,
íà÷ íåò ñÿ âòî ðîå ñðà æå -
íèå. È åùå – áóäü òå ïîîñ -
òî ðîæ íåå ñ øåð øíÿ ìè,
òàê êàê îíè ïðè àòà êå äå -
ëàþò âà øèõ ïåð ñî íà æåé
âîñ ïëà ìå íÿå ìû ìè. Åñ ëè
ïîñ ëå ýòî ãî Ãàð ñèÿ âû -
ïóñ òèò â íèõ î÷å ðåäü...
Íåò, ëó÷ øå äî òà êî ãî íå
äî âî äèòü!

Íå óïóñ òè òå âîç ìîæ íîñ òè
îïóñ òî øèòü äâà ÿùè êà. Â
ïðà âîì âû íàé äå òå òÿ æå -
ëûé áðî íå æè ëåò, 3 ïëàñ -

òû ðÿ è 12 ïàò ðî íîâ ê âèí òîâ êå, à â íèæ íåì
– ïà ðà ëè çóþ ùèé ïèñ òî ëåò, 5 äðî òè êîâ è 3
ïî âÿç êè.

ÑÐÀ ÆÅ ÍÈÅ11(íîí-ñòîï!)
Ïðî òèâ íè êè:

1. Ãî ðèë ëà (75 åä. çäî ðîâüÿ, Ëåã êàÿ áðî íÿ), ýëåê òðî çà -
ùè òà – 2 øò.
2. Êðþ ãåð (50 åä. çäî ðîâüÿ, Ñðåä íÿÿ áðî íÿ), çà ùè òà îò
îã íÿ – 2 øò.

Ïîä êðåï ëå íèå:

1. Ìà ëûø (40 åä. çäî ðîâüÿ, Ëåã êàÿ áðî íÿ) – 3 øò.; òðó -
áà â ëå âîì âåð õíåì óã ëó 

Íà ïî ëå áîÿ áó äåò òðè áî÷ êè ñî âçðûâ ÷à òû ìè âå ùåñ òâà -
ìè. Çà ìà íè òå ìîí ñòðîâ ïîá ëè æå ê íèì è äàé òå çàëï.
Ãëàâ íîå – ñïðà âèòü ñÿ ñ îñ íîâ íû ìè ïðî òèâ íè êà ìè, à ïîä -
êðåï ëå íèå â âè äå òðåõ Ìà ëû øåé íè êà êîé ðåàëü íîé
îïàñ íîñ òè íå ïðåä ñòàâ ëÿåò. 

Âîçü ìè òå èç ÿùè êà 3 ÊÎ-ãðà íà òû, áðî íå æè ëåò è 3 áî ëåó -
òî ëÿþ ùèõ ñðåä ñòâà. Îò ïðàâ ëÿé òåñü â æè âî ïèñ íûå òðó -
ùî áû ïîä çåì íîé êà íà ëè çà öèîí íîé ñèñ òå ìû, ãäå âû
âñòðå òè òå Äæîàí Ìàê ôàä äåí. Âîò óæ äåé ñòâè òåëü íî ðî -
ìàí òè ÷åñ êàÿ âñòðå ÷à â óäè âè òåëü íî ðàñ ïî ëà ãàþ ùåì ê
çíà êîì ñòâó ìåñ òå!

Äæîàí ïðè ñîå äè íèò ñÿ ê âà øå ìó îò ðÿ äó. Ýòî, áå çóñ ëîâ -
íî, õî ðî øàÿ íî âîñ òü, òàê êàê ïî ìè ìî ïðîñ òî ñèì ïà òè÷ -
íî ãî áîé öà âû ïî ëó ÷è òå è îò ëè÷ íî ãî ìå äè êà – Äæîàí
èìååò 15% áî íóñ ê ëå ÷å íèþ. Òàê ÷òî ïî êà äå âóø êà áó -

äåò ñ âà ìè â îò ðÿ äå, âñå ìå äè öèí ñêèå îïå ðà öèè äîë æíà
ïðî âî äèòü èìåí íî îíà. À âîò áîå âûå íà âû êè ó Äæîàí
íåñ êîëü êî áî ëåå ñêðîì íûå – 3 ïî ÷àñ òè îá ðà ùå íèÿ ñ
ïèñ òî ëå òîì, è íà ýòîì âñå.

Èäè òå ê ÿùè êó, êî òî ðûé áó äåò ðÿ äîì ñ âû õî äîì, è çà áå -
ðè òå èç íå ãî 2 êîê òåé ëÿ Ìî ëî òî âà, 5 ìå òà òåëü íûõ íî æåé
è 3 óïà êîâ êè ïðî äóê òîâ. Çà òåì ðàç âåð íè òå áóð íóþ äåÿ -
òåëü íîñ òü – ïî âåð íè òå âåí òèëü, ùåë êíè òå âûê ëþ ÷à òå -
ëåì è êðó òà íè òå åùå îäèí âåí òèëü, êî òî ðûé íà õî äèò ñÿ
ðÿ äîì ñ áüþ ùåé èç ñòå íû ñòðóåé ïà ðà. Âñå ýòè ìà íè ïó -
ëÿ öèè ïðè âå äóò ê îñ âî áîæ äå íèþ ïðî õî äà ê ìó çåþ. 

Âïðî ÷åì, îä íî ïðå ïÿò ñòâèå âñå æå îñ òà ëîñü...

ÑÐÀ ÆÅ ÍÈÅ12
Ïðî òèâ íè êè:

1. Øêàô (70 åä. çäî ðîâüÿ, Òÿ æå ëàÿ áðî íÿ) – 1 øò.
2. Ìà ëûø (40 åä. çäî ðîâüÿ, Ëåã êàÿ áðî íÿ) – 3 øò.

Óíè÷ òî æå íèå Øêà ôà íå ñëîæ íî – ïðîñ òî âû õî äè òå íà
òðè êëåò êè, ñòðå ëÿé òå è âíîâü óõî äè òå íà òðè êëåò êè íà -
çàä. Ïî õî æèì îá ðà çîì ðàç áå ðè òåñü è ñ ìå ëî ÷åâ êîé. 

ÑÐÀ ÆÅ ÍÈÅ13
Ïðî òèâ íè êè:

1. Ñôèí êñ (40 åä. çäî ðîâüÿ, Ëåã êàÿ áðî íÿ) – 4 øò.
2. Ñêîð ïèîí (70 åä. çäî ðîâüÿ, Ëåã êàÿ áðî íÿ), ýëåê òðî -
çà ùè òà – 1 øò.

Ïîä êðåï ëå íèå:

1. Ñêîð ïèîí (70 åä. çäî ðîâüÿ, Ëåã êàÿ áðî íÿ), ýëåê òðî çà -
ùè òà – 2 øò.

Êàê òîëü êî âû âûé äå òå èç ïðî õî äà, íà÷ íåò ñÿ íî âàÿ áîé -
íÿ, íî íå ñëèø êîì ñåðüåç íàÿ. Çäåñü ìîæ íî ïî áå äèòü
ïðî òèâ íè êà ïðàê òè ÷åñ êè îä íèì îã íå ìå òîì, áëà ãî âñå
ïðî òèâ íè êè ýëå ìåí òàð íî ïîä äàþò ñÿ âîç ãî ðà íèþ.

Âîçü ìè òå èç ÿùè êà ïîä ëåñ òíè öåé 2 áó òûë êè âîä êè, 6
ïàò ðî íîâ ê óçè, 2 ëå ÷à ùèõ ìà çè è 2 óïà êîâ êè ïðî äóê òîâ.
Ïî òîì íàé äè òå âíè çó åùå îäèí ÿùèê, êî òî ðûé îáî ãà òèò
âàø èí âåí òàðü íà 1 ëîì, 24 ïàò ðî íà ê âèí òîâ êå, 18 ïàò -
ðî íîâ ê ïèñ òî ëå òó è 6 áîåï ðè ïà ñîâ ê ïîì ïî âî ìó ðóæüþ.
Îñ òàë ñÿ åùå îäèí ÿùèê, êî òî ðûé ðàñ ïî ëî æåí íå äà ëå êî
îò âõî äà ðÿ äîì ñ êî ìî äîì. Íàé äè òå åãî è çà áè ðàé òå 3
êîê òåé ëÿ Ìî ëî òî âà, 2 ãðà íà òû, 3 óïà êîâ êè ïðî äóê òîâ è
5 áî ëåó òî ëÿþ ùèõ ñðåä ñòâ. 
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Ïðåæ äå ÷åì îò êðûòü êî ìîä è çà áè ðàòü èç åãî íåäð âòî -
ðîé äèñê, ïîä ãî òîâü òåñü ê áîþ. Ê ñåðüåç íî ìó áîþ.

ÑÐÀ ÆÅ ÍÈÅ14
Ïðî òèâ íè êè:

1. Ïà ðî âîé êî òåë (250 åä. çäî ðîâüÿ, Òÿ æå ëàÿ áðî íÿ) – 1
øò.

Ïîä êðåï ëå íèå:

1. Ìà ëûø (40 åä. çäî ðîâüÿ, Ëåã êàÿ áðî íÿ) – 3 øò.

Çà âà ëèòü Êîò ëà áó äåò íå òàê-òî ïðîñ òî. Ìîÿ òàê òè êà áû -
ëà ïðîñ òîé (è ýôôåê òèâ íîé) – îãîíü ïëþñ ïà ðà ëè çà öèÿ,
íî âñå ðàâ íî ïîò ðå ïàë Êî òåë áîé öîâ – áóäü çäî ðîâ. 

Ïîñ ëå áîÿ âåð íè òåñü êî âõî äó è ïîä íè ìè òåñü íà âåðõ ïî
íàï ðàâ ëå íèþ ê áî÷ êå ñ æåë òîé êàð òî÷ êîé. 

ÑÐÀ ÆÅ ÍÈÅ15
Ïðî òèâ íè êè:

1. Êðþ ãåð (50 åä. çäî ðîâüÿ, Ñðåä íÿÿ áðî íÿ), çà ùè òà îò
îã íÿ – 2 øò.
2. Øóñ òðûé Äæî (100 åä. çäî ðîâüÿ, Ñðåä íÿÿ áðî íÿ), çà -
ùè òà îò îã íÿ – 2 øò.

Øóñ òðûé Äæî – î÷åíü íåï ðèÿò íûé ïðî òèâ íèê. Ìà ëî òî -
ãî ÷òî îí àòà êóåò ñ ïðè ëè÷ íîé äèñ òàí öèè, íà íî ñÿ èç ðÿä -
íîå êî ëè ÷åñ òâî ïîâ ðåæ äå íèé, òàê ê òî ìó æå îí åùå ïóñ -
êàåò ñðà çó äâå ðà êå òû!.. Òå ïåðü ïî íè ìàå òå, ïî ÷å ìó íàì
çà áîò ëè âî ïîñ òà âè ëè íà ïî ëå áîÿ òðè áî÷ êè? ;)

Ðàç äå ëàâ øèñü ñ øóñ òðû ìè ìîí ñòðà ìè, âîçü ìè òå ñ áî÷ êè
æåë òûé êëþ÷, à çà òåì ïîä íè ìàé òåñü íà âåðõ ïî ëåñ òíè -
öå è îò ïðàâ ëÿé òåñü â ìó çåé.

Â ìó çåå âàñ óæå áó äóò æäàòü ñïåö íà çîâ öû. Çà ïîì íè òå
ýòèõ áðà âûõ ðå áÿò – ñ íè ìè åùå ïðåä ñòîèò âñòðå òèòü ñÿ
(÷è òàé «äðàòü ñÿ»). Íî ïî êà äèà ëîã çà êîí ÷èò ñÿ âïîë íå
ìèð íî.

Ïî äîé äè òå ê ãëàâ íî ìó êîì ïüþ òå ðó ìó çåÿ, èñ ïîëü çóé òå
æåë òóþ êàð òî÷ êó è... ïðè ãî òîâü òåñü ê îáî ðî íå ýòîé ñèñ -
òå ìû!

ÑÐÀ ÆÅ ÍÈÅ16
Ïðî òèâ íè êè:

1. Øóñ òðûé Äæî (100 åä. çäî ðîâüÿ, Ñðåä íÿÿ áðî íÿ), çà -
ùè òà îò îã íÿ – 1 øò.
2. Ãàð ñèÿ (60 åä. çäî ðîâüÿ, Ñðåä íÿÿ áðî íÿ) – 1 øò.
3. Ìà ëûø (40 åä. çäî ðîâüÿ, Ëåã êàÿ áðî íÿ) – 1 øò.
4. Òàí öîð äèñ êà (50 åä. çäî ðîâüÿ, Ñðåä íÿÿ áðî íÿ) – 1
øò.

Ïîä êðåï ëå íèå:

1. Ãàð ñèÿ (60 åä. çäî ðîâüÿ, Ñðåä íÿÿ áðî íÿ) – 1 øò.;
ñëå âà 
2. Òàí öîð äèñ êà (50 åä. çäî ðîâüÿ, Ñðåä íÿÿ áðî íÿ) – 1
øò.; ñëåâà
3. Ãàð ñèÿ (60 åä. çäî ðîâüÿ, Ñðåä íÿÿ áðî íÿ) – 1 øò.;
ñïðàâà
4. Øêàô (70 åä. çäî ðîâüÿ, Òÿ æå ëàÿ áðî íÿ) – 1 øò.;
ñïðàâà

Âà øà çà äà ÷à – çà ùè òèòü êîì ïüþ òåð îò ìîí ñòðîâ. Ñêà æó
÷åñ òíî – ìíå ýòî óäà ëîñü ðà çà ñ ïÿ òî ãî, òàê êàê «æèç íè»

ó êîì ïà íå òàê ìíî ãî, à âîò ïðî òèâ íè êîâ, êî òî ðûå òàê è
íî ðî âÿò ïðåâ ðà òèòü åãî â áåñ ïî ëåç íóþ ãðó äó æå ëå çà, –
õîòü îò áàâ ëÿé (ñì. ñïè ñîê ïðî òèâ íè êîâ). 

Îñ íîâ íàÿ òàê òè êà, ñ ïî ìîùüþ êî òî ðîé ìíå óäà ëîñü ïî -
áå äèòü â ýòîì ñðà æå íèè, íà çû âà ëàñü «ïðè íè ìàòü îãîíü
íà ñå áÿ». Âî-ïåð âûõ, ñòàâü òå ñîë äàò òà êèì îá ðà çîì, ÷òî -
áû óäà ðû ìîí ñòðîâ ïðè õî äè ëèñü íà íèõ, à íå íà íåñ ÷àñ -
òíûé êîì ïüþ òåð. Çâó ÷èò äè êî – ïîñ òàâ ëÿòü æè âóþ ïëîòü
âìåñ òî æå ëåç êè, íî òà êî âà ñó ðî âàÿ ðåàëü íîñ òü Ãîðü êî ãî.
Âî-âòî ðûõ, êàê ìîæ íî àê òèâ íåå èñ ïîëü çóé òå ïà ðà ëè çóþ -
ùèå ñðåä ñòâà. Â-òðåòüèõ, áóäü òå ãî òî âû äîñ òîé íî âñòðå -
òèòü âðà æåñ êîå ïîä êðåï ëå íèå. È, íà êî íåö, â-÷åò âåð òûõ,
äî áàâü òå â íî÷ü ïî áîëü øå îã íÿ!..

Âîçü ìè òå èç ÿùè êà ïà ðà ëè çóþ ùèé ïèñ òî ëåò, 5 äðî òè êîâ,
áðî íå æè ëåò è 2 ïî âÿç êè. Ïîñ ëå ýòî ãî ïðè âå äè òå â ïî ðÿ -

äîê ãðóï ïó è èäè òå âíèç.

ÑÐÀ ÆÅ ÍÈÅ17
Ïðî òèâ íè êè:

1. Ñôèí êñ (40 åä. çäî ðîâüÿ, Ëåã êàÿ
áðî íÿ) – 2 øò.
2. Ìà ëûø (40 åä. çäî ðîâüÿ, Ëåã êàÿ
áðî íÿ) – 3 øò.
3. Òàí öîð äèñ êà (50 åä. çäî ðîâüÿ,
Ñðåä íÿÿ áðî íÿ) – 1 øò. 
4. Ãàð ñèÿ (60 åä. çäî ðîâüÿ, Ñðåä íÿÿ
áðî íÿ) – 1 øò.
5. Øóñ òðûé Äæî (100 åä. çäî ðîâüÿ,
Ñðåä íÿÿ áðî íÿ), çà ùè òà îò îã íÿ – 1
øò.

Åñ ëè áû ïðî òèâ íèê ðè íóë ñÿ åäè íîé
ñòàåé – îò ðÿ äó Ì×Ñ íåñ äîá ðî âàòü.
Íî, ê ñ÷àñ òüþ, âñå àòà êè áó äóò èä òè
îä íà çà îä íîé, è ðå øàþ ùå ãî óäà ðà
âðàã òàê è íå íà íå ñåò. 

Çà áå ðè òå èç ÿùè êà 3 áîì áû ñ òàé ìå ðîì (âçðû âàþò ñÿ ÷å -
ðåç äâà õî äà), 3 ãðà íà òû, 8 áîåï ðè ïà ñîâ ê ïîì ïî âî ìó
îðó æèþ è 2 ïðî òè âîÿ äèÿ. Ïî êîí ÷èâ ñ ýêè ïè ðîâ êîé, èäè -
òå â ëå âóþ ÷àñ òü ìó çåÿ.

ÑÐÀ ÆÅ ÍÈÅ18
Ïðî òèâ íè êè:

1. Øóñ òðûé Äæî (100 åä. çäî ðîâüÿ, Ñðåä íÿÿ áðî íÿ), çà -
ùè òà îò îã íÿ – 1 øò.
2. Êðþ ãåð (50 åä. çäî ðîâüÿ, Ñðåä íÿÿ áðî íÿ), çà ùè òà îò
îã íÿ – 1 øò.

Âà øà çà äà ÷à – çà ùè òèòü Ìå äó çó. Ïóñ òü âàñ íå ñìó ùàåò
âíåø íèé âèä ýòî ãî ïàð íÿ – íåñ ìîò ðÿ íà ïå ðå æè òûå ìó -
òà öèè è òðàí ñôîð ìà öèè, îí ñîõ ðà íèë ðàñ ñó äîê è ïðè
óäà÷ íîì ðàñ êëà äå ñòà íåò âà øèì ñîþç íè êîì.

Áîé áó äåò ëåã êèì – íå ñëèø êîì ìåø êàé òå, è ÷å ðåç òðè-
÷å òû ðå õî äà Ìå äó çà ïðè ñîå äè íèò ñÿ ê îò ðÿ äó.

Ïîä íè ìè òåñü íà âòî ðîé ÿðóñ ìó çåÿ è èäè òå íà áàë êîí.
Çà áå ðè òå èç ÿùè êà 3 áîì áû ñ òàé ìå ðîì, 6 ïàò ðî íîâ ê
âèí òîâ êå è 4 ïëàñ òû ðÿ. Âåð íè òåñü íà çàä è èäè òå â ñî -
ñåä íþþ äâåðü, ãäå âàñ óæå æäóò ñ ðàñ ïðîñ òåð òû ìè îáúÿ -
òèÿ ìè.

ÑÐÀ ÆÅ ÍÈÅ19
Ïðî òèâ íè êè:

1. Øêàô (70 åä. çäî ðîâüÿ, Òÿ æå ëàÿ áðî íÿ) – 1 øò.
2. Ìà ëûø (40 åä. çäî ðîâüÿ, Ëåã êàÿ áðî íÿ) – 1 øò.
3. Øóñ òðûé Äæî (100 åä. çäî ðîâüÿ, Ñðåä íÿÿ áðî íÿ), çà -
ùè òà îò îã íÿ – 1 øò.
4. Ñêîð ïèîí (70 åä. çäî ðîâüÿ, Ëåã êàÿ áðî íÿ), ýëåê òðî -
çà ùè òà – 2 øò.
5. Òàí öîð äèñ êà (50 åä. çäî ðîâüÿ, Ñðåä íÿÿ áðî íÿ) – 1
øò.
6. Ãî ðèë ëà (75 åä. çäî ðîâüÿ, Ëåã êàÿ áðî íÿ), ýëåê òðî çà -
ùè òà – 1 øò.

Ñòàí äàð òíûé áîé – áåç êîì ìåí òà ðèåâ.

Âîçü ìè òå èç ÿùè êà 2 áó òûë êè áåí çè íà, 12 ïàò ðî íîâ ê
óçè è öå ëûõ 6 ëå ÷åá íûõ êîì ïëåê ñîâ. Èäè òå íàï ðà âî, ïî -
êà íå âñòðå òè òå ðå áåí êà. Ìè ëî ãî òà êî ãî ðå áåí êà...

ÑÐÀ ÆÅ ÍÈÅ20
Ïðî òèâ íè êè:

1. Äå âî÷ êà (75 åä. çäî ðîâüÿ, Ñðåä íÿÿ áðî íÿ) – 1 øò.
2. Øóñ òðûé Äæî (100 åä. çäî ðîâüÿ, Ñðåä íÿÿ áðî íÿ), çà -
ùè òà îò îã íÿ – 2 øò.

Ìî æå òå ñìå ëî íà ðó øàòü ïðè êàç Ñå ëè âà íî âà î çà ùè òå
äå âî÷ êè. Ëó÷ øå óäà ðèòü ïåð âî ìó, ïî êà ðå áå íîê íå ïðåâ -
ðà òèë ñÿ â ìîí ñòðà. 

Ê Øóñ òðûì Äæî ïîä áè ðàé òåñü ïîä ïðèê ðû òèåì ÿùè -
êîâ – èíà ÷å âàñ áó äóò æåñ òêî îá ñòðå ëè âàòü ñ áîëü øîé
äèñ òàí öèè.

Âîçü ìè òå ñ ïî ëà îðàí æå âûé êëþ÷, êî òî ðûé âïîñ ëåä -
ñòâèè ìîæ íî áó äåò èñ ïîëü çî âàòü íà ñêà íå ðå òå ëåñ êî ïà.
Íî ýòî ïî òîì, à ïî êà – íî âûé áîé.

ÑÐÀ ÆÅ ÍÈÅ21
Ïðî òèâ íè êè:

1. Ëè ëèò (75 åä. çäî ðîâüÿ, Ñðåä íÿÿ áðî íÿ), çà ùè òà îò
îã ëó øå íèÿ – 3 øò.
2. Òàí öîð äèñ êà (50 åä. çäî ðîâüÿ, Ñðåä íÿÿ áðî íÿ) – 2
øò.

Ñòàí äàð òíûé áîé – áåç êîì ìåí òà ðèåâ.

Ïðîé äè òå â ãëóáü ïî ìå ùå íèÿ, îò êðîé òå ÿùèê, â êî òî ðîì
îêà æåò ñÿ 5 óïà êî âîê ïðî äóê òîâ, 24 ïàò ðî íà ê ïèñ òî ëå òó,
5 äðî òè êîâ è 4 ïëàñ òû ðÿ. Ýêè ïè ðî âàâ øèñü, ïîä íè ìè òåñü
ââåðõ ïî ëåñ òíè öå è íàï ðàâ ëÿé òåñü â îá ñåð âà òî ðèþ.

Âíóò ðè âñêðîé òå åùå îäèí ÿùèê (4 ãðà íà òû, 24 ïàò ðî íà
ê âèí òîâ êå, 4 ïî âÿç êè è 4 íà ïàë ìà), äåð íè òå ðû ÷àã è èñ -
ïîëü çóé òå îðàí æå âóþ êàð òî÷ êó íà ñêà íå ðå òå ëåñ êî ïà.
Ïîÿ âèò ñÿ ìîñ òèê, ïî êî òî ðî ìó ìîæ íî âûá ðàòü ñÿ íà êðû -
øó.

ÑÐÀ ÆÅ ÍÈÅ22
Ïðî òèâ íè êè:

1. Ìî òû ëåê (50 åä. çäî ðîâüÿ, Ëåã êàÿ áðî íÿ), çà ùè òà îò
îã íÿ, çà ùè òà îò õî ëî äà  – 9 øò.

Êàê òîëü êî âû îêà æå òåñü íà êðû øå çäà íèÿ, âàñ îê ðó æàò
äå âÿòü(!) Ìî òûëü êîâ. Òâà ðè ýòè íå î÷åíü îïàñ íû, íî åñ -
òü îäèí íþàíñ, êî òî ðûé íà ïåð âûõ ïî ðàõ ìî æåò äîñ òà -
âèòü îï ðå äå ëåí íûå íåï ðèÿò íîñ òè. Îá ðà òè òå âíè ìà íèå,
÷òî àòà êî âàòü íóæ íî íå ñìåæ íóþ êëåò êó, êî òî ðàÿ íà õî -
äèò ñÿ ïîä Ìî òûëü êîì, à íà îä íó íè æå. Ýòî îáúÿñ íÿåò ñÿ
òåì, ÷òî Ìî òûëü êè ïà ðÿò â âîç äó õå è âè ñÿò äî âîëü íî âû -
ñî êî íàä çåì ëåé.

Âûæ äè òå ìî ìåíò, êîã äà ëå òàþ ùèå òâà ðè ñãðóï ïè ðóþò ñÿ
ó áî ÷åê. Ïîñ ëå òî ãî äàé òå õî ðî øèé çàëï.

Ïîñ ëå áîÿ èäè òå âëå âî è âîçü ìè òå êðàñ íûé êëþ÷.

ÑÐÀ ÆÅ ÍÈÅ23
Ïðî òèâ íè êè:

1. Òàí öîð äèñ êà (50 åä. çäî ðîâüÿ, Ñðåä íÿÿ áðî íÿ) – 2
øò.
2. Øóñ òðûé Äæî (100 åä. çäî ðîâüÿ, Ñðåä íÿÿ áðî íÿ), çà -
ùè òà îò îã íÿ – 1 øò.
3. Ìî òû ëåê (50 åä. çäî ðîâüÿ, Ëåã êàÿ áðî íÿ), çà ùè òà îò
îã íÿ, çà ùè òà îò õî ëî äà – 2 øò.

Íà âñå ïðî âñå ó âàñ øåñ òü õî äîâ, èíà ÷å âçîð âåò ñÿ áîì -
áà ñ ÷à ñî âûì ìå õà íèç ìîì, êî òî ðàÿ óáüåò ÂÅÑÜ îò ðÿä.
Òàê ÷òî äåé ñòâóé òå ïî íàã ëåå è ïîàê òèâ íåå. ß óëî æèë ñÿ
â ÷å òû ðå õî äà.

Âîçü ìè òå èç ÿùè êà 1 ýëåê òðî øîê (ïà ðà ëè çóåò ïðî òèâ íè -
êà; ïå ðå çà ðÿ æàåò ñÿ â òå ÷å íèå ÷å òû ðåõ õî äîâ), 6 ïàò ðî -
íîâ ê âèí òîâ êå è 2 áî ëåó òî ëÿþ ùèõ ñðåä ñòâà. Ïîñ ëå ýòî -
ãî âîç âðà ùàé òåñü íà çàä.

ÑÐÀ ÆÅ ÍÈÅ24
Ïðî òèâ íè êè:

1. Âà ñè ëèñê (400 åä. çäî ðîâüÿ, Ñðåä íÿÿ áðî íÿ), çà ùè òà
îò îã íÿ – 1 øò.

Ïî áå äèòü âà ñè ëèñ êà îò íî ñè òåëü íî íåñ ëîæ íî – îá ëî æè òå
åãî áîì áà ìè è ïà ðà ëè çóé òå. Äîë ãî îí íå ïðî òÿ íåò, íåñ -
ìîò ðÿ íà óé ìó çäî ðîâüÿ è íåï ëî õóþ áðî íþ.

À òå ïåðü ÂÍÈ ÌÀ ÍÈÅ! Ñåé ÷àñ ó âàñ åñ òü âû áîð, êàê ðàç -
âè âàòü ñþ æåò íóþ ëè íèþ – ëè áî èä òè ê êîì ïüþ òå ðó ìó -
çåÿ, ëè áî èä òè â ïðà âóþ ÷àñ òü êðû øè. ß îñ òà íîâ ëþñü íà
âòî ðîì âà ðèàí òå. Èòàê, âå äåì îò ðÿä íàï ðà âî äî òåõ ïîð,
ïî êà Ìå äó çà íå íà÷ íåò ãî âî ðèòü ñòðàí íûå âå ùè...
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ÑÐÀ ÆÅ ÍÈÅ25
Ïðî òèâ íè êè:

1. Ìå äó çà (120 åä. çäî ðîâüÿ, Ñðåä íÿÿ áðî íÿ), çà ùè òà îò
îã ëó øå íèÿ – 1 øò.
2. Ìî òû ëåê (50 åä. çäî ðîâüÿ, Ëåã êàÿ áðî íÿ), çà ùè òà îò
îã íÿ, çà ùè òà îò õî ëî äà – 2 øò.
3. Ëè ëèò (75 åä. çäî ðîâüÿ, Ñðåä íÿÿ áðî íÿ), çà ùè òà îò
îã ëó øå íèÿ -1 øò.

Óâû, ïðî öåñ ñû, êî òî ðûå íà ÷à ëèñü â ìîç ãó Ìå äó çû, íåîá -
ðà òè ìû. Áûâ øå ãî ñîþç íè êà ïðè äåò ñÿ â êðîò ÷àé øèå ñðî -
êè îò ïðà âèòü íà òîò ñâåò. Ïðî ùå âñå ãî ýòî ñäå ëàòü ïðè
ïî ìî ùè îã íå ìå òà.

Ïîñ ëå áîÿ îòû ùè òå äâà ÿùè êà. Â ïðà âîì áó äåò 4 íî æà, 5
óïà êî âîê ïðî äóê òîâ è 2 ëå ÷åá íûõ ìà çè, à â íèæ íåì – 3
ÊÎ-ãðà íà òû, 2 êîê òåé ëÿ Ìî ëî òî âà è 3 áî ëåó òî ëÿþ ùèõ
ñðåä ñòâà. Â äâåðü ìîæ íî íå õî äèòü – áåñ ïî ëåç íî (âïðî -
÷åì, íà àëü òåð íà òèâ íóþ ñþ æåò íóþ ëè íèþ ýòî íå ðàñ -
ïðîñ òðà íÿåò ñÿ). Ïîýòî ìó âîç âðà ùàé òåñü ê öåí òðàëü íî ìó
êîì ïüþ òå ðó ìó çåÿ è èñ ïîëü çóé òå íà íåì êðàñ íóþ êàð òó
äîñ òó ïà. Èäè òå â ïðî õîä, ñ êî òî ðî ãî áû ëî ñíÿ òî çà ùèò -
íîå ïî ëå.

ÑÐÀ ÆÅ ÍÈÅ26
Ïðî òèâ íè êè:

1. Êðåñ òî íî ñåö (350 åä. çäî ðîâüÿ, Òÿ æå ëàÿ áðî íÿ), îã -
ëó øàåò, çà ùè òà îò îã ëó øå íèÿ – 1 øò.
2. Ëþñ ñè (100 åä. çäî ðîâüÿ, Ñðåä íÿÿ áðî íÿ), çà ùè òà îò
îã ëó øå íèÿ – 2 øò.

Ñòàí äàð òíûé áîé – ïî÷ òè áåç êîì ìåí òà ðèåâ. Åäèí ñòâåí -
íûé ñî âåò – íå æà ëåé òå áîåï ðè ïà ñîâ è îã íÿ.

Ïîñ ëå áîÿ ïîë íîñ òüþ ðà çî ðó æè òå Äæîàí, îñ òà âèâ åé
íåñ êîëü êî ïëàñ òû ðåé èëè óïà êî âîê ïðî äóê òîâ... ×óå òå, ê
÷å ìó èäåò äå ëî? Óâû, ñà ìî ãî ñèì ïà òè÷ íî ãî ñîë äà òà (è
õî ðî øå ãî äîê òî ðà) ìû î÷åíü ñêî ðî ïî òå ðÿåì...

ÑÐÀ ÆÅ ÍÈÅ27
Ïðî òèâ íè êè:

1. Ãàð ñèÿ (60 åä. çäî ðîâüÿ, Ñðåä íÿÿ áðî íÿ) – 2 øò.

Íà ÷à ëî ñðà æå íèÿ áó äåò íåñ êîëü êî øî êè ðóþ ùèì – íå âè -
äè ìàÿ òâàðü óêó ñèò è îò ðà âèò Äæîàí, ïîñ ëå ÷å ãî áëà ãî -
ïî ëó÷ íî èñ ÷åç íåò. Íå ïû òàé òåñü ïðè ìå íèòü ïðî òè âîÿ äèÿ
– ýòî íå ïî ìî æåò, íî âîò óìå ðåòü äî êîí öà áîÿ äå âóø êà
íå äîë æíà ïðè ëþ áîì ðàñ êëà äå. Òàê ÷òî âíè ìà òåëü íî
ñëå äè òå çà åå óðîâ íåì æèç íè. 

Ïî êîí ÷èâ ñ äâó ìÿ Ãàð ñèÿ ìè, ïîï ðî ùàé òåñü ñ Äæîàí, êî -
òî ðàÿ î÷åíü ñêî ðî ïî ãèá íåò îò ÿäà. Ìè íó òà ìîë ÷à íèÿ...

Æàëü äåâ ÷óø êó, íî íà øà òðîè öà ïî êà æè âà è, âîç ìîæ íî,
äà æå çäî ðî âà. È ãëàâ íîå – íå ñî áè ðàåò ñÿ ïî êà ïðî ùàòü -
ñÿ ñ æèç íüþ. Ïîýòî ìó íàé äè òå ÿùèê ñ 4 ãðà íà òà ìè, 18
ïàò ðî íà ìè ê âèí òîâ êå, 18 ïàò ðî íà ìè ê óçè è 5 ïî âÿç êà -
ìè è îò ïðàâ ëÿé òåñü âíèç çà íî âîé ïîð öèåé àä ðå íà ëè íà. 

Âíè çó âû âñòðå òè òå «íà òîâ öåâ», êî òî ðûé îêà æóò ñÿ «êî -
ñîâ öà ìè» — ñïåö íà çîâ öà ìè ïîä êî ìàí äî âà íèåì ãå íå ðà -
ëà Êî ñî âà. Ïîñ ëå íå äîë ãîé îæåñ òî ÷åí íîé ñëî âåñ íîé ïå -
ðå ïàë êè íà÷ íåò ñÿ áîé íÿ.

ÑÐÀ ÆÅ ÍÈÅ28
Ïðî òèâ íè êè:

1. Ñïåö íàç (60 åä. çäî ðîâüÿ, Ëåã êàÿ áðî íÿ) – 7 øò.
2. Êî ñîâ (100 åä. çäî ðîâüÿ, Ëåã êàÿ áðî íÿ) – 1 øò.

Äâà êîì ìåí òà ðèÿ. Ïåð âîå – «7 øò. ñïåö íà çà» è «1 øò.

Êî ñîâ» – âûã ëÿ äèò óæàñ íî, íî ÿ ðå øèë âñå æå íå
èç ìå íÿòü ñòàí äàð òíóþ ôîð ìó î ïðî òèâ íè êàõ. Âòî -
ðîå – íàñ ÷åò ëåã êîé áðî íè íåò íè êà êîé óâå ðåí íîñ -
òè. Äå ëî â òîì, ÷òî â ÿâ íîì âè äå îíà íå óêà çû âàåò -
ñÿ, íî ïî íà íî ñè ìûì ïîâ ðåæ äå íèÿì ìîæ íî ñäå ëàòü
âû âîä, ÷òî îíà âñå æå ëåã êàÿ. 

Íå ñëèø êîì öå ðå ìîíü òåñü – èäè òå íàï ðî ëîì, èñ -
ïîëü çóÿ íà ïàëì è îã íå ìåò.

Ïîñ ëå íå áîëü øîé ïå ðå äûø êè è îêà çà íèÿ ïåð âîé
ïî ìî ùè äâè ãàé òåñü ê ÿùè êó...

ÑÐÀ ÆÅ ÍÈÅ29
Ïðî òèâ íè êè:

1. Øå ðèô (400 åä. çäî ðîâüÿ, Ñðåä íÿÿ áðî íÿ), çà ùè -
òà îò îã ëó øå íèÿ – 1 øò.

Øå ðèô – î÷åíü ìåð çêèé ïðî òèâ íèê. Åãî îñ íîâ íàÿ îïàñ -
íîñ òü çàê ëþ ÷àåò ñÿ â òîì, ÷òî îí ñïî ñî áåí ñî âåð øàòü äâå
àòà êè çà õîä. Åäèí ñòâåí íîå óÿç âè ìîå ìåñ òî – îò ñóò ñòâèå
çà ùè òû îò îã íÿ. Ýòèì-òî âû è âîñ ïîëü çóé òåñü.

Âîçü ìè òå èç ÿùè êà ðà êåò íè öó, 8 áîåï ðè ïà ñîâ ê ïîì ïî âî -
ìó îðó æèþ, 3 óïà êîâ êè íàð êî òè êà è 4 ïëàñ òû ðÿ. Ïðè âå -
äÿ ãðóï ïó â ïî ðÿ äîê, èäè òå íà âåðõ.

ÑÐÀ ÆÅ ÍÈÅ30
Ïðî òèâ íè êè:

1. Ñåñ òðè öà (100 åä. çäî ðîâüÿ, Òÿ æå ëàÿ áðî íÿ), çà ùè òà
îò îã íÿ – 1 øò.
2. Àð ëå êè íî (70 åä. çäî ðîâüÿ, Ñðåä íÿÿ áðî íÿ), îã ëó -
øàåò, ýëåê òðî çà ùè òà – 4 øò.

Èç áå ãàé òå ïðÿ ìî ãî êîí òàê òà ñ Àð ëå êè íî, òàê êàê ýòè òâà -
ðè îã ëó øàþò âà øèõ ñîë äàò ïðè àòà êå. Ëó÷ øå áåé òå èõ
èç äà ëå êà, ïðè íåîá õî äè ìîñ òè èñ ïîëü çóÿ ïà ðà ëè çóþ ùèå
äðî òè êè.

Çàé äè òå â ëàâ êó, âíóò ðè êî òî ðîé íàé äå òå 6 ãà çî âûõ ãðà -
íàò, 1 «çà ðþ», 4 ëå ÷åá íûõ êîì ïëåê ñà è 12 ïàò ðî íîâ ê
âèí òîâ êå. Êñòà òè, «çà ðÿ» ïî õî æà íà «ðà êå òó», ñ òîé
ëèøü ðàç íè öåé, ÷òî àòà êóåò ýëåê òðè ÷åñ òâîì (âðî äå áû).
Âû õî äè òå èç ëàâ êè è èäè òå íà ëå âî.

ÑÐÀ ÆÅ ÍÈÅ31
Ïðî òèâ íè êè:

1. Ãàð ñèÿ (60 åä. çäî ðîâüÿ, Ñðåä íÿÿ áðî íÿ) – 2 øò.
2. Àð ëå êè íî (70 åä. çäî ðîâüÿ, Ñðåä íÿÿ áðî íÿ), îã ëó -
øàåò, ýëåê òðî çà ùè òà – 2 øò.
3. Òî ïî òóí (110 åä. çäî ðîâüÿ, Òÿ æå ëàÿ áðî -
íÿ), çà ùè òà îò ÿäà, çà ùè òà îò îã ëó øå íèÿ, çà -
ùè òà îò ëî âóø êè – 1 øò.
4. Îò ìî ðî çîê (80 åä. çäî ðîâüÿ, Òÿ æå ëàÿ áðî -
íÿ), çà ùè òà îò îã ëó øå íèÿ, çà ùè òà îò õî ëî äà
– 1 øò.

Ëþ áî ïûò íûé Òà ðàñ ïî ïà äåò â áå äó – îí áó äåò
îò ðå çàí îò ãðóï ïû è íå êî òî ðîå âðå ìÿ åìó
ïðè äåò ñÿ ñðà æàòü ñÿ â îäè íî÷ êó. Íå æà ëåé òå
ïàò ðî íîâ è ïîàê òèâ íåå èñ ïîëü çóé òå îã íå ìåò. 

Ïîñ ëå áîÿ èäè òå âíèç äî âõî äà â äîì. Âîçü ìè -
òå èç ÿùè êà îã íå ìåò, 5 äðî òè êîâ, äèñê è 
êëþ÷. Ðàñ ïè õàâ ïî êàð ìà íàì âñå ýòî äîá ðî,
íàï ðàâ ëÿé òå ñòî ïû ê îòå ëþ. Â îòåëü ïî êà ïî -
ïàñ òü íå óäàñ òñÿ, ïîýòî ìó ñïóñ òè òåñü â ãà ðàæ
è âîçü ìè òå èç áà ãàæ íè êà ìà øè íû îò âëå êàþ -
ùèé ìàÿê. Ìàÿê èñ ïîëü çóåò ñÿ â êà ÷åñ òâå ïðè -

ìàí êè äëÿ ìîí ñòðîâ, êî òî ðûå ðâóò ñÿ ê íå ìó, âîñ ñîç äà âàÿ
êàð òè íó «íà ëåò àð ìÿí íà âî äî êà÷ êó». 

Â ÿùè êå, êî òî ðûé áó äåò íå ïî äà ëå êó, âû íàé äå òå 3 ÊÎ-
ãðà íà òû, àçîò íóþ ïóø êó, 3 íà ïàë ìà è êåâ ëà ðî âûé æè ëåò. 

Ïî êèíü òå ãà ðàæ è èäè òå êî âõî äó íà çà âîä. Ïðî ëåçü òå
÷å ðåç ïðî ëîì â ñòå íå, îòîä âèíü òå êðûø êó ëþ êà è çà áè -
ðàé òå ïîñ ëåä íèé, ÷åò âåð òûé, äèñê. Âîç âðà ùàé òåñü íà -
çàä, ñìå òàé òå èç ÿùè êà 4 ãðà íà òû, 18 ïàò ðî íîâ ê ïèñ òî -
ëå òó, 12 ïàò ðî íîâ ê óçè è 4 ëå ÷åá íûõ êîì ïëåê ñà. Äâè ãàé -
òåñü ê âî ðî òàì.

ÑÐÀ ÆÅ ÍÈÅ32
Ïðî òèâ íè êè:

1. Òî ïî òóí (110 åä. çäî ðîâüÿ, Òÿ æå ëàÿ áðî íÿ), çà ùè òà
îò ÿäà, çà ùè òà îò îã ëó øå íèÿ, çà ùè òà îò ëî âóø êè – 2
øò.
2. Øóñ òðûé Äæî (100 åä. çäî ðîâüÿ, Ñðåä íÿÿ áðî íÿ), çà -
ùè òà îò îã íÿ – 2 øò.

Âà øà çà äà ÷à – çà ùè òèòü Àí íó Õàò ÷èíñ. Ñäå ëàòü ýòî áåç
îò âëå êàþ ùå ãî ìàÿ êà ïðàê òè ÷åñ êè íå âîç ìîæ íî, à âîò ñ
îíûì – ïà ðà ïóñ òÿ êîâ. Âûê ëà äû âàé òå ïðè ìàí êó è ãî òîâü -
òå îðó æèå. Êñòà òè, îá ðà òè òå âíè ìà íèå, ÷òî òî ïî òó íû íà
çâó êè ìàÿ êà ðåà ãè ðî âàòü íå áó äóò!

Ïîñ ëå áîÿ ìàÿê àâ òî ìà òè ÷åñ êè ïå ðå êî ÷óåò íà çàä â èí -
âåí òàðü ïåð ñî íà æà.

Ðû æå âî ëî ñàÿ êðà ñà âè öà Àí íà ïðè ñîå äè íèò ñÿ ê âà øå ìó
îò ðÿ äó. Îíà íå èìååò íè êà êèõ ñïå öèàëü íûõ ñïî ñîá íîñ -
òåé, äà è áîåö íå âàæ íûé... Íî êà êîé øàðì! ;)

Ïî ãî âî ðèâ ñ äå âóø êîé, îò ïðàâ ëÿé òåñü â àð êó.

ÑÐÀ ÆÅ ÍÈÅ33
Ïðî òèâ íè êè:

1. Ìà íè ïó ëÿ òîð (450 åä. çäî ðîâüÿ, Òÿ æå ëàÿ áðî -
íÿ), çà ùè òà îò îã íÿ – 1 øò.

Áû ëè áû âñå òà êèå ïðî òèâ íè êè! ß äà æå íå óç íàë,
êàê àòà êóåò ýòîò òèï, òàê êàê íå ìåä ëåí íî ïî ðà -
çèë åãî øî êîì è íà ÷àë ìå òî äè÷ íî ëó ïèòü îðó -
æèåì áëèæ íå ãî áîÿ (øòû êè, áè òà, òî ïîð è ïð.).
Ñòðå ëÿòü íå ñî âå òóþ – ïàò ðîí íå íà ïà ñåøü ñÿ, à
êðî ìå òî ãî, ãäå åùå ïî ëó ÷èøü òà êîé øàíñ ïðî -
êà ÷àòü ïåð ñî íà æà âî âëà äå íèè êà êèì-ëè áî îðó -
æèåì áëèæ íå ãî áîÿ? ×òî áû Ìà íè ïó ëÿ òîð îñ òà -
âàë ñÿ íå ïîä âè æåí – ïîî ÷å ðåä íî àòà êóé òå åãî
àçîò íîé ïóø êîé è ýëåê òðî øî êîì.

Áîé ïî ëó ÷èò ñÿ çà òÿæ íûì – ó ìå íÿ îí îêîí ÷èë ñÿ
ëèøü íà 34 õî äó.

Èäè òå ê âî ðî òàì, êî òî ðûå îò êðû âàþò ñÿ ñ ïî ìîùüþ êëþ -
÷à.

ÑÐÀ ÆÅ ÍÈÅ34
Ïðî òèâ íè êè:

1. Ëþñ ñè (100 åä. çäî ðîâüÿ, Ñðåä íÿÿ áðî íÿ), çà ùè òà îò
îã ëó øå íèÿ – 2 øò.
2. Îò ìî ðî çîê (80 åä. çäî ðîâüÿ, Òÿ æå ëàÿ áðî íÿ), çà ùè òà
îò îã ëó øå íèÿ, çà ùè òà îò õî ëî äà – 2 øò.

Ñòàí äàð òíûé áîé – áåç êîì ìåí òà ðèåâ.

Âîçü ìè òå èç ÿùè êà 6 ðà êåò, òÿ æå ëûé áðî íå æè ëåò, 12
ïàò ðî íîâ ê âèí òîâ êå è 6 ïî âÿ çîê. Òå ïåðü îò ïðàâ ëÿé òåñü
êî âõî äó â îòåëü è ñòðåëü íè òå ðà çîê èç ãðà íà òî ìå òà ïî
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äâå ðè. Ïóòü ñâî áî äåí!

Ñâî áî äåí?..

ÑÐÀ ÆÅ ÍÈÅ35
Ïðî òèâ íè êè:

1. Îò ìî ðî çîê (80 åä. çäî ðîâüÿ, Òÿ æå ëàÿ áðî íÿ), çà -
ùè òà îò îã ëó øå íèÿ, çà ùè òà îò õî ëî äà – 1 øò.
2. Òî ïî òóí (110 åä. çäî ðîâüÿ, Òÿ æå ëàÿ áðî íÿ), çà -
ùè òà îò ÿäà, çà ùè òà îò îã ëó øå íèÿ, çà ùè òà îò ëî -
âóø êè – 2 øò.
3. Àð ëå êè íî (70 åä. çäî ðîâüÿ, Ñðåä íÿÿ áðî íÿ), îã -
ëó øàåò, ýëåê òðî çà ùè òà – 3 øò.

Èñ ïîëü çóé òå ëî âóø êó – ýòî ïîç âî ëèò âàì âûèã ðàòü
âðå ìÿ íà ðå êîã íîñ öè ðîâ êó è îò âëå ÷åò ìîí ñòðîâ. ×òî -
áû íå ïîâ òî ðÿòü ñÿ â äàëü íåé øåì – ìàÿê äîë æåí
áûòü èñ ïîëü çî âàí â êàæ äîì ïîñ ëå äóþ ùåì ñðà æå íèè.
Íå çà áû âàé òå îá ýòîé íàè ïî ëåç íåé øåé âå ùè öå!

Ïðî õî äè òå â õîëë ãîñ òè íè öû è âû çû âàé òå ëèôò íà -
âåðõ. 

ÑÐÀ ÆÅ ÍÈÅ36
Ïðî òèâ íè êè:

1. Ìî òû ëåê (50 åä. çäî ðîâüÿ, Ëåã êàÿ áðî íÿ), çà ùè òà
îò îã íÿ, çà ùè òà îò õî ëî äà – 1 øò.
2. Îò ìî ðî çîê (80 åä. çäî ðîâüÿ, Òÿ æå ëàÿ áðî íÿ), çà -
ùè òà îò îã ëó øå íèÿ, çà ùè òà îò õî ëî äà – 1 øò.

Çà áå ðè òå èç ÿùè êà 3 ãà çî âûõ ãðà íà òû, «ìîë íèþ»,
êåâ ëà ðî âûé æè ëåò è 3 øòó êè ÃÐÂ5. Âîç âðà ùàé òåñü â
õîëë, ïîñ ëå ÷å ãî âû çû âàé òå ëèôò âíèç.

Ïîä íè ìè òåñü íà îäèí ÿðóñ ââåðõ è âçëî ìàé òå ÿùèê
(3 ãðà íà òû, 6 ïàò ðî íîâ ê ïèñ òî ëå òó, 3 íà ïàë ìà, 6
óïà êî âîê ïðî äóê òîâ). Ïîä ëå ÷è òå áîé öîâ, îò áå ðè òå
âñå ïðåä ìå òû ó æóð íà ëèñ òêè (íå âîë íóé òåñü – äå -
âóø êà îñ òà íåò ñÿ æè âà, ïðîñ òî íå ïîé äåò äàëü øå ñ
âà ìè) è íàï ðàâ ëÿé òåñü êî âõî äó â ëà áî ðà òî ðèþ.

ÑÐÀ ÆÅ ÍÈÅ37
Ïðî òèâ íè êè:

1. Ìåñ ñèÿ (170, Ñðåä íÿÿ áðî íÿ), çà ùè òà îò îã íÿ, çà -
ùè òà îò ëî âóø êè, çà ùè òà îò õî ëî äà – 1 øò.

Ëþ áî ïûò íûé áîé... Äà æå íå ïû òàé òåñü ðàñ õî äî âàòü
áîåï ðè ïà ñû íà ýòó òâàðü. Âñå ðàâ íî ïðî ìà æå òå. Ïî -
ïàñ òü â Ìåñ ñèþ ìîæ íî òîëü êî ñ åäèí ñòâåí íîé êëåò -
êè, êî òî ðàÿ ðàñ ïî ëà ãàåò ñÿ ïðÿ ìî ïå ðåä íåé. 

Âå äè òå äâóõ áîé öîâ ê òâà ðè è ïîñ òàâü òå èõ ïå ðåä
ÿùè êà ìè. Êñòà òè, ìî æå òå íå òî ðî ïèòü ñÿ – Ìåñ ñèÿ
íè êó äà íå äâè íåò ñÿ, òàê êàê ïðè áè òà ê ñòåí êå íà ñî -
âåñ òü. Òå ïåðü ïå ðåä âèíü òå ÿùè êè ê ñòå íå è âîçü ìè -
òå â ðó êè ëþ áîå îðó æèå áëèæ íå ãî áîÿ (øòû êè, áåé -
ñáîëü íóþ áè òó, òî ïîð è ò.ä.). Òå ïåðü ïîî ÷å ðåä íî âû -
ïîë íÿé òå ñëå äóþ ùèå äåé ñòâèÿ:

À) âû õî äè òå íà òðè êëåò êè (ñîîò âåò ñòâåí íî, âëå âî
èëè âïðà âî, ÷òî áû îêà çàòü ñÿ íà íóæ íîé êëåò êå) 

Á) àòà êóé òå òâàðü

Â) îò õî äè òå íà ïðåæ íþþ ïî çè öèþ.

Åñ ëè äåé ñòâî âàòü ïî òà êîé ñõå ìå, òî Ìåñ ñèÿ îêà æåò -
ñÿ óáè òîé ÷å ðåç 15-17 õî äîâ. Ïðè ýòîì íå ïîñ òðà äàåò
íè îäèí èç âà øèõ ñîë äàò!

Âîçü ìè òå èç ÿùè êà àçîò íóþ ïóø êó, 6 ïàò ðî íîâ ê óçè,
8 áîåï ðè ïà ñîâ ê ïîì ïî âî ìó îðó æèþ è 6 ïëàñ òû ðåé.
Ïîñ ëå ýòî ãî äâè ãàé òåñü ê ñèÿþ ùåé ýôèð íîé ìàñ ñå,
êî òî ðàÿ îêà æåò ñÿ òå ëå ïîð òå ðîì.

ÑÐÀ ÆÅ ÍÈÅ38
Ïðî òèâ íè êè:

1. Èí êó áóñ (150, Òÿ æå ëàÿ áðî íÿ), çà ùè òà îò îã ëó -
øå íèÿ – 2 øò.
2. Îò ìî ðî çîê (80 åä. çäî ðîâüÿ, Òÿ æå ëàÿ áðî íÿ), çà -
ùè òà îò îã ëó øå íèÿ, çà ùè òà îò õî ëî äà – 2 øò.

Ïðè ãðà ìîò íîì âå äå íèè áîÿ âà øè ïî äî ïå÷ íûå íå ïî -
ëó ÷àò íè åäè íîé öà ðà ïè íû è íå ïîò ðà òÿò íè åäè íî ãî
ïàò ðî íà (ìîæ íî îáîé òèñü òîëü êî ïå ðå çà ðÿ æàå ìûì
îðó æèåì). Çà ìàí ÷è âî, âåð íî?

Èòàê, íåñ êîëü êî ñëîâ î òîì, êàê ïðî âåð íóòü ýòó îïå -
ðà öèþ. Èñ ïîëü çóé òå óíè êàëü íóþ ñïî ñîá íîñ òü Èí êó -

áó ñîâ, çàê ëþ ÷àþ ùóþ ñÿ â òîì, ÷òî îíè ìî ãóò çà õîä
êè äàòü äâà ñãóñ òêà ýíåð ãèè. Ýòè ñãóñ òêè ðîâ íî ÷å ðåç
õîä âçîð âóò ñÿ, íà íî ñÿ ñó ùåñ òâàì â ñî ñåä íèõ êëåò êàõ
äî 60 åäè íèö ïîâ ðåæ äå íèé. Íè êà êè ìè äðó ãè ìè ñïî -
ñî áà ìè àòà êè Èí êó áó ñû ÍÅ ÂËÀ ÄÅÞÒ!

Âîò è ïî ëó ÷àåò ñÿ âûèã ðûø íàÿ ñõå ìà ñðà æå íèÿ –
ïðåñ ëå äóé òå è æãè òå èç îã íå ìå òîâ Èí êó áó ñîâ, âû ìà -
íè âàÿ ïîä âçðû âû òó ïî ðû ëûõ îò ìî ðîç êîâ. Âñåõ äåë-
òî! 

Ïîñ ëå áîÿ ïî äîé äè òå ê ïà ðî âî çó. Âíîâü âû âñòðå òè -
òåñü ñ îò ðÿ äîì íà òîâ öåâ, âîç ãëàâ ëÿå ìûì íå êèì îôè -
öå ðîì. Îïÿòü ñëî âåñ íàÿ ïå ðå ïàë êà, êî òî ðàÿ áûñ òðî
ïå ðå ðàñ òåò â îã íå âóþ...

ÑÐÀ ÆÅ ÍÈÅ39
Ïðî òèâ íè êè:

1. Íà òîâ öû (100, Ëåã êàÿ áðî íÿ) – 5 øò.

Ìî æå òå íå âî çèòü ñÿ ñ ýòè ìè ðå áÿ òà ìè è íàê ðûòü èõ
âìåñ òå åäè íûì çàë ïîì èç «çà ðè», «ðà êå òû» èëè
«ìîë íèè». Îñ òà ëîñü-òî, âñå ãî íè ÷å ãî, ÷å òû ðå ñðà æå -
íèÿ, òàê ÷òî ýêî íî ìèÿ àìó íè öèè óæå áåñ ñìûñ ëåí íà.

Ðàç äå ëàâ øèñü îä íèì ìà õîì ñ íà òîâ öà ìè, âîé äè òå â
ñëó æåá íîå ïî ìå ùå íèå è äåð íè òå ðû ÷àã. Âåð íè òåñü
íà çàä è ïîä áå ðè òå èç ÿùè êà 3 ðà êå òû è 5 ïî âÿ çîê.
Ïîñ ëå ýòî ãî îòû ùè òå ïî ìå ùå íèå ðåàê òî ðà è âêëþ ÷è -
òå ãëàâ íûé êîì ïüþ òåð. Êàê òîëü êî îí áó äåò çà ïó -
ùåí, ïîåçä, ïðåã ðàæ äàâ øèé âà øèì áîé öàì äî ðî ãó,
óå äåò, è ïóòü îêà æåò ñÿ ñâî áî äåí. Âïå ðåä! 

ÑÐÀ ÆÅ ÍÈÅ40
Ïðî òèâ íè êè:

1. Ñåñ òðè öà (100 åä. çäî ðîâüÿ, Òÿ æå ëàÿ áðî íÿ), çà -
ùè òà îò îã íÿ – 2 øò.
2. Æíåö (100, Òÿ æå ëàÿ áðî íÿ), çà ùè òà îò îã ëó øå -
íèÿ – 2 øò.

Ñòàí äàð òíàÿ ñå ÷à – áåç êîì ìåí òà ðèåâ.

Ñïóñ òè òåñü âíèç ïî ëåñ òíè öå è âîçü ìè òå èç ÿùè êà (â
ëå âîé ÷àñ òè çà ëà) 4 áîì áû ñ òàé ìå ðîì, 4 áîåï ðè ïà -
ñà ê ïîì ïî âî ìó ðóæüþ, 5 äðî òè êîâ è 4 ëå ÷åá íûõ
êîì ïëåê ñà. Âû ëå ÷è òå äî ìàê ñè ìó ìà áîé öîâ, ðàç äàé -
òå êàæ äî ìó ïðî òè âîÿ äèÿ è îò ïðàâ ëÿé òåñü â âåð õíþþ
÷àñ òü çà ëà.

ÑÐÀ ÆÅ ÍÈÅ41
Ïðî òèâ íè êè:

1. Íå âè äèì êè (70(?), Ëåã êàÿ
áðî íÿ(?)), çà ùè òà îò îã íÿ, çà -
ùè òà îò îã ëó øå íèÿ, çà ùè òà
îò õî ëî äà, çà ùè òà îò ÿäà,
ýëåê òðî çà ùè òà – 5 øò.

Ïîì íè òå òâàðü, êî òî ðàÿ îò ðà -
âè ëà Äæîàí, íî ñ êî òî ðîé âàì
íå óäà ëîñü òîã äà ñðà çèòü ñÿ?
×òî æå, òå ïåðü ïðèø ëî âðå ìÿ
óç íàòü, ÷å ãî îíà ñòÎèò â áîþ.

Íå ïó ãàé òåñü, êîã äà íå âè äè -
ìûå âðà ãè îò ðà âÿò âà øèõ
áîé öîâ. Íå ïîä äà âàé òåñü ïà -
íè êå, êîã äà áó äåò êà çàòü ñÿ,
÷òî îíè ïîâ ñþ äó è èõ íè çà
÷òî íå îäî ëåòü. Âû ñïðà âè -

òåñü. Ãëàâ íîå – íå æà ëåòü ïàò ðî íîâ.

Íå òðàòü òå âðå ìÿ íà ëå ÷å íèå áîé öîâ, ëå ÷è òå èõ
òîëü êî â ÑÀ ÌÛÕ êðàé íèõ ñëó ÷àÿõ. Åñ ëè ñîë äà òû áû -
ëè â îò ëè÷ íîé ôîð ìå ê íà ÷à ëó áîÿ, òî âû äîë æíû óñ -
ïåòü ñïðà âèòü ñÿ ñ âðà ãîì äî òî ãî, êàê ÿä îêîí ÷à òåëü -
íî äîáüåò èõ. 

Òàê òè êà Íå âè äè ìîê ñëå äóþ ùàÿ – «ïî äî øåë, óäà ðèë,
íåì íî ãî îò ñòó ïèë». Ïîñ òà ðàé òåñü çà ïî ìè íàòü, â êà -
êîì íàï ðàâ ëå íèè îíè îò ñòó ïàþò è ãäå îíè ìî ãóò íà -
õî äèòü ñÿ ê êîí öó õî äà. Êñòà òè, åñ òü êîñ âåí íûå ïîä -
ñêàç êè ìåñ òî ïî ëî æå íèÿ Íå âè äè ìîê – åñ ëè âäðóã âèí -
÷åñ òåð íå ìî æåò ñòðå ëÿòü, ñêà æåì, ÷å ðåç äâå êëåò êè,
çíà ÷èò íà íåé íà õî äèò ñÿ âðàã.

Çàê ëà äû âàé òå áîì áû, êè äàé òå ãðà íà òû, ñòðå ëÿé òå èç
âèí òî âîê, ëó ïè òå èç ãðà íà òî ìå òà, â îá ùåì, èñ ïîëü -
çóé òå òîëü êî ìîù íîå ÎÁÛ× ÍÎÅ îðó æèå. Íå ïðè ìå -
íÿé òå íè ÷å ãî äðó ãî ãî, òàê êàê Íå âè äèì êè îá ëà äàþò
ïîë íûì èì ìó íè òå òîì ê ëþ áûì íåñ òàí äàð òíûì âîç -
äåé ñòâèÿì.

Ïðè âå äè òå â ïî ðÿ äîê áîé öîâ è ïðèñ òó ïàé òå ê ôè -
íàëü íî ìó äåé ñòâó. Âêëþ ÷è òå ýëåê òðî ãå íå ðà òîð, ïîñ -
ëå ÷å ãî ïîä íè ìè òåñü ïî ëåñ òíè öå è îïóñ òî øè òå ÿùèê
(áëàñ òåð, 12 ïàò ðî íîâ ê âèí ÷åñ òå ðó, êåâ ëà ðî âûé
áðî íå æè ëåò è 4 ïðî òè âîÿ äèÿ). 

Èäè òå íà âåðõ. Âîçü ìè òå èç î÷å ðåä íî ãî ÿùè êà 3 ðà -
êå òû, 3 íà ïàë ìà, 6 ïàò ðî íîâ ê âèí òîâ êå è 6 ïî âÿ çîê.
Ïî äîé äè òå ê ïóëü òó óï ðàâ ëå íèÿ óñ òðîé ñòâîì òå ëå -
ïîð òà öèè è îò êëþ ÷è òå åãî. ×òî æå, äàëü íåé øèé ìàð -
øðóò ãðóï ïû î÷å âè äåí.

ÑÐÀ ÆÅ ÍÈÅ42
Ïðî òèâ íè êè:

1. Íà òîâ öû (100, Ëåã êàÿ áðî íÿ) – 3 øò.
2. Ãå íå ðàë Ïàâ ëîâ (100, Ñðåä íÿÿ áðî íÿ) – 1 øò.

Ñòàí äàð òíûé áîé – áåç êîì ìåí òà ðèåâ. 

Ñëå äóþ ùèé áîé ïîé äåò íîí-ñòî ïîì, òàê
÷òî áóäü òå ãî òî âû!

ÑÐÀ ÆÅ ÍÈÅ43
Ïðî òèâ íè êè:

1. Áûâ øèé Ãðà ÷åâ (500, Òÿ æå ëàÿ áðî íÿ),
çà ùè òà îò ÿäà, îã ëó øàåò, òðà âèò è ìè íè -
ðóåò çà îäèí õîä! – 1 øò.

Æäå òå ÷å ãî-òî ñâåð õíåî áû÷ íî ãî? Íàï ðàñ -
íî. Äà, Áûâ øèé Ãðà ÷åâ îêà æåò ñÿ äåé ñòâè -
òåëü íî ñèëü íûì ìîí ñòðîì, íî ñïðà âèòü ñÿ
ñ íèì áó äåò î÷åíü è î÷åíü íåñ ëîæ íî äëÿ
âà øèõ îïûò íûõ áîé öîâ. 

Ñðà çó æå îã ëó øàé òå ñó ïîñ òà òà è íà ÷è íàé -
òå ìå òî äè÷ íî åãî îá ðà áà òû âàòü âñå ìè
ïîä ðó÷ íû ìè ñðåä ñòâà ìè. Â ìîåì ñëó ÷àå
ýêñ-Ãðà ÷åâ áîëü øå âñå ãî âêó ñèë ïðå ëåñ -

òåé ãðà íà òî ìå òà è íà ïàë ìà. Áîé áûë çà êîí ÷åí ÷å ðåç
7-8 õî äîâ...

The End... è æäåì Ãîðü êî ãî-18!
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Èòàê, Âà ñè ëèé Èâà íû÷ íå ïî ãèá, ïå ðåï ëû âàÿ ðå êó. Åãî ïî -
õè òè ëè èíîï ëà íå òÿ íå, ïî êîë äî âà ëè íàä íèì íà ñâîåé ñåê -
ðåò íîé ëóí íîé áà çå è âæè âè ëè â ãî ëî âó ìèê ðî ÷èï. È òå ïåðü
èç-çà ýòî ãî ñà ìî ãî ìèê ðî ÷è ïà Âà ñè ëèþ Èâà íû ÷ó ïî íî ÷àì
ñíÿò ñÿ êîø ìà ðû. Ñíèò ñÿ, ÷òî íà äíå ïå ðå ñîõ øå ãî äå ðå âåí -
ñêî ãî êî ëîä öà èíîï ëà íåò íûå ïðè øåëü öû ïîñ òðîè ëè îã ðîì -
íûé íå ïî íÿò íûé ëà áè ðèíò. È, åñ òåñ òâåí íî, íà äî â ýòîò ñà -
ìûé ëà áè ðèíò ñïóñ òèòü ñÿ, èçó ÷èòü âñ¸ è ñäå ëàòü âû âî äû.

Ïîå õà ëè. Îá íà ðó æè âàåì ñå áÿ â ðîä íîì Ãà äþ êè íî â ðà éî íå
ýòî ãî ñà ìî ãî ïå ðå ñîõ øå ãî êî ëîä öà. Ìîæ íî, êî íå÷ íî, ïîï -
ðî áî âàòü ñïóñ òèòü ñÿ âíèç ïðÿ ìî ñåé ÷àñ, íî âå ðåâ êà, ïðè âÿ -
çàí íàÿ ê æó ðàâ ëþ, êî ðîò êî âà òà — íà äî óä ëè íèòü ÷åì-íè -
áóäü. Ïåð âî-íà ïåð âî èäåì ê Ïåòü êè íîé õà ëó ïå, ãëÿ äèì íà
áà íþ. Êðåï êàÿ, ìåæ äó íà ìè ãî âî ðÿ, ïîñ òðîé êà (óæ åñ ëè â
íåé îêî ïà ëèñü áå ëûå è èìåþò ê òî ìó æå íàã ëîñ òü òàì áåç -
íà êà çàí íî êâà ñèòü — çíà ÷èò, áà íÿ íåï ðèñ òóï íà, êàê Ôîðò-
Íîêñ) — ïî õî æå, ÷òî ïîä ïîð êà åé íè ê ÷å ìó. Çà áè ðàåì è òóò
æå ïðè âÿ çû âàåì ê êî ëî äåç íî ìó æó ðàâ ëþ. Âóà ëÿ! Òå ïåðü
ìîæ íî â êî ëî äåö ñ ãî ëî âîé. Ïðàâ äà, ïðåä âà ðè òåëü íî íàñ -
òîÿ òåëü íî ðå êî ìåí äóþ ïîø ëÿòü ñÿ åùå íåì íî ãî ïî Ãà äþ êè -
íî. Çíà êî ìûå, íà äî ñêà çàòü, ìåñ òà êðó ãîì — âîò òîëü êî àë -
êà øåé ìíî ãî ðàç âå ëîñü, ýòî ïó ãàåò. Ó òó ñîâ êè àë êà øåé â ëå -
ñó, êñòà òè, íà äî çàá ðàòü áàí êó ñïèð òà — âñå ðàâ íî â íèõ
áîëü øå íå ëå çåò. Îò áàí êè òóò æå ìîæ íî îòîä ðàòü ýòè êåò -
êó — ìû æå ñ âà ìè çíàåì, ÷òî òàì âíóò ðè, à îñ òàëü íûì íåî -
áÿ çà òåëü íî... Äà! Ôîð ìó ëà ñïèð òà — ýòî èñ òèí íàÿ öåí íîñ -
òü, è åå ñ óäî âîëü ñòâèåì îá ìå íÿåò íà ñâîè ìîä íûå çåð êàëü -
íûå î÷ êè íî âûé ñïè êåð Ãà äþ êèí ñêî ãî êëó áà Ïà ñå÷ íèê Êóçü -
ìè÷ (î÷ êè òóò æå ðàñ ÷ëå íÿþò ñÿ íà îò äåëü íûå ñêðó ÷åí íûå
ñòåê ëà ïðÿ ìî â ïåòü êè íîì ÷å ìî äà íå). Ãî òî âî? ÎÊ. Òå ïåðü
èäåì íà ñâàë êó — êî ïàòü ñÿ â îò õî äàõ. Íà õî äèì ñëî ìàí íóþ
ìî äåëü ñà ìî ëå òè êà — áå ðåì (ïðè ãî äèò ñÿ). Â òó ïè êå çà
ñâàë êîé, ìåæ äó ïðî ÷èì, äî ñèõ ïîð ôóí êöèî íè ðóåò ýëåê -
òðî ùèò — ó÷ òåì. Òå ïåðü íà âå ùàåì äîì Ïåòü êè. Åñ ëè êòî-òî
çà áûë, â øêà ôó ó îê íà íà õî äèò ñÿ ðå çè íî âàÿ áà áà (íå îñ òàâ -
ëÿòü æå åå òàì!). Êðî ìå òî ãî, áå ðåì ãîð øîê ñ íåèç âåñ òíûì
ðàñ òå íèåì (ïî âè äó, êî íå÷ íî, ìà ðè õóà íà, íî íà ñà ìîì äå -
ëå — ÷åðò åå çíàåò). Äà! Ìî æåò, ïðåæ äå ÷åì ëåç òü â êî ëî -
äåö, ê Ôóð ìà íî âó çàé òè? Îí âñå òàê æå ðàç ãî âîð ÷èâ. Êðî ìå
òî ãî, íà âõî äå â åãî õè áà ðó âè ñèò ýëåê òðî ëàì ïî÷ êà. Íàì
îíà íà ñà ìîì äå ëå íè ê ÷å ìó, íî âîò ïðî âîä îò íåå îä íîç -
íà÷ íî íó æåí. Çà áè ðàåì ïðî âîä è ëå çåì â êî ëî äåö ïåð âûé
ðàç.

Ñîó, ëà áè ðèíò äåé ñòâè òåëü íî ñó ùåñ òâóåò. Ïðàâ äà, ñðà çó æå
çà âõî äîì — êà âåð íà. Âïðî ÷åì, êòî-òî óñ ëóæ ëè âî îñ òà âèë
çäåñü æå ïà ðó äî ñîê, ïî íèì ìû è ïå ðå õî äèì ðàç ëîì è ïî -
ïà äàåì...

Ïî ïà äàåì â êîì íà òó, ïðî õîä ÷å ðåç êî òî ðóþ íàã ëó õî çàê ðûò
ãè ãàí òñêèì áèëüÿð äíûì øà ðîì «13». Êàê åãî óá ðàòü? Âçîð -
âàòü, êî íå÷ íî. Âîç âðà ùàåì ñÿ íà ñâàë êó, ïðè äå ëû âàåì Ôóð -
ìà íîâ ñêèé ïðî âîä ê îá ðûâ êó, âè ñÿ ùå ìó íà äå ðå âå, ïðîê ëà -
äû âàåì â êà òà êîì áû ê øà ðó. Òå ïåðü òîëü êî çà âçðûâ ÷àò êîé
äå ëî ñòà ëî. Åå, ïî ñëó õàì, ïîë íî ó Ôóð ìà íî âà — îí äàñò.
Íà âåð íÿ êà.

Óê ëà äû âàåì äè íà ìèò ïîä øàð. Òå ïåðü îñ òà ëîñü òîëü êî íà -
æàòü íà «Ðlay!» — êàê çàì êíóòü ýëåê òðî ùèò (îò êî òî ðî ãî
ïîä øàð èäóò ïðî âî äà) ñ ïî ìîùüþ Âà ñèëü Èâà íû ÷à, ÿ äó -
ìàþ, îáúÿñ íÿòü íå íà äî — ýòîò ïðè ìåð ñòàë óæå õðåñ òî ìà -
òèé íûì.

Ñíî âà ñïóñ êàåì ñÿ â êî ëî äåö, ïðî õî äèì òó äà, ãäå ëå æàë
øàð. Ñïðà âà ïî ýêðà íó — áà ðåëüåô, èçîá ðà æàþ ùèé áàé êå -
ðà. Ñïî ðèì, ðóëü ñ çà ìå ÷à òåëü íû ìè çåð êà ëà ìè åìó áîëü øå
íå ïî íà äî áèò ñÿ? Äà, êñòà òè, â ýòîé æå êîì íà òå êíîï êà åñ -
òü — åå ëó÷ øå íå òðî ãàòü (èëè ñîõ ðà íèòü ñÿ ïðåä âà ðè òåëü -
íî). 

Ïðî õî äèì äàëü øå, åùå íà ýêðàí íàï ðà âî — òàì íà õî äèò ñÿ
ëà çåð íàÿ óñ òà íîâ êà. Íà äî åå íåé òðà ëè çî âàòü. Ðóëü ïðè äå -
ëû âàåì íà ïî òî ëîê, à ñëî ìàí íûå î÷ êè èñ ïîëü çóåì íà óñ òà -
íîâ êå — âñå, òå ïåðü òóò ìîæ íî ïðîé òè. 

Âõî äèì â ïîä çå ìåëüå, ðàç áè ðàåì ñÿ. Ðå êè ëà âû è âñå ãî òðè
ñó ùåñ òâåí íûõ îáúåê òà — ëè òåé íàÿ, áà ðåëüåô Äþ êà Íþ êå -
ìà è åùå îä íà ëà çåð íàÿ óñ òà íîâ êà. Â ëè òåé íîé íà õî äèì
ïóñ òîé ãîð øîê è íà ïîë íÿåì ëà âîé (áå ðåì!), ñ áà ðåëüå ôà
îò ðû âàåì øîò ãàí (âàí äà ëèçì — ýòî ïî-íà øå ìó!). Îñ òà ëîñü
îò êðûòü âòî ðóþ ëà çåð íóþ óñ òà íîâ êó. Âîç âðà ùàåì ñÿ â êîì -
íà òó ñ àòîì íîé êíîï êîé, è íà ýòîò ðàç ïðî õî äèì íà ëå âî. Ïî -
ïà äàåì â êîì íà òó ñî ñòîë áà ìè à-ëÿ «Ïÿ òûé Ýëå ìåíò» — íà
íèõ  íà äî ðàñ ïî ëî æèòü, ñîîò âåò ñòâåí íî, ñèì âî ëû Îã íÿ, Âî -
äû, Âî äó õà, Çåì ëè è Ëþá âè. Ïðè ÷åì íà ñòîë áå, ãäå äîë æåí
áûòü ñèì âîë ëþá âè, íà çäî ðî âåí íûå áîë òû ïðè âèí ÷å íà ìå -
õà íè ÷åñ êàÿ ìó õà, è îòîä ðàòü åå íè êàê íå óäàåò ñÿ — ïðè äåò -
ñÿ îò ñòðå ëèòü èç äþ êîâ ñêî ãî âèí ÷åñ òå ðà (è ïðèõ âà òèòü ñ ñî -
áîé)! ÎÊ, òå ïåðü ðàñ ïî ëà ãàåì íà ñòîë áàõ ïðåä ìå òû: áàí êà
ñïèð òà — ñèì âîë Âî äû (à õîòü áû è îã íåí íîé!), ñà ìî ëå òèê
ñî ñâàë êè — ñèì âîë Âîç äó õà, ãîð øîê èç Ïåòü êè íîé êîì íà -
òû — ñèì âîë Çåì ëè, ëà âà èç ëè òåé íîé — ñèì âîë Îã íÿ, íó à
áà áà íà äóâ íàÿ... Òî÷ íî. Ñèì âîë ÷èñ òîé ëþá âè.

Ðàñ ïî ëî æè ëè? Òå ïåðü âíè çó â ëà áè ðèí òå îò êðûë ñÿ ïðî õîä
÷å ðåç âòî ðóþ ëà çåð íóþ óñ òà íîâ êó — òó äà è äâè ãàåì.

Å-ìîå, ýòî æå ìà øè íà âðå ìå íè! Íà äî èçúþ çàòü! À ãäå
âõîä? Îò êðû âàåò ñÿ ìààà-ààà-ààà ëåíü êîé êðàñ íîé êíîï -
êîé. Ñà ìà ìà øè íà àê òè âè çè ðóåò ñÿ ìå õà íè ÷åñ êîé ìó õîé
(åå òàê è òÿ íåò ïî ëî æèòü â çàõ âàò!). Âñå, êàê ãî âî ðèë
Ãà ãà ðèí, ïîå õà ëè!..

BackINTOFuture,ÈËÈÃîä—1969

Âñå, íåò áîëü øå íè êà êî ãî Ãà äþ êè íî, íåò Êóçü ìè ÷à è àë -
êî ãî ëè êîâ, è â èí âåí òî ðèè íè ÷å ãî òî æå íåò. È âîîá ùå,
ìû — â Íüþ-Éîð êå. Íà êà êîé-òî ïî ìîé êå.

Äëÿ íà ÷à ëà ìîæ íî ñõî äèòü â ìåñ òíûé ìà ãà çèí è ïîñ ìîò -
ðåòü, êàê íàñ îò òó äà âûï ðóò. Íî äî ýòî ãî ìîæ íî ïîï ðî -
áî âàòü ïî ãî âî ðèòü ñ ìåñ òíûì áåñ ñìåð òíûì áîì æîì
Ìàê ëà äîì — èñ òèí íûì øîò ëàí äñêèì ãîð íûì àë êî ãî ëè -
êîì (îí, êñòà òè, íà òîé æå ïî ìîé êå, ÷òî è ìû, è ó íå ãî
íà øåå — çà ìå ÷à òåëü íûé ðó áèí). Åùå ñ ïî ìîé êè ìîæ íî
ïî ïàñ òü â êîí òîð êó ãà äàë êè Òåòè Öû — îíà âó äóèñ òêà
(øà ðèò â êóëü òå Âó äó) è ïðîñ òî êðó òàÿ òåò êà. Îáå ùàåò
ïî ãà äàòü íàì, íî äëÿ ýòî ãî íà äî â âî íþ ÷åì êà ïè òà ëèñ -
òè ÷åñ êîì îá ùåñ òâå íàé òè ÷å ëî âå êà ñ íåîã ðà íè ÷åí íîé
âëàñ òüþ (òè ïà ïî ëèò ðó êà â äà ëå êîì 17-ì).

Ïî êè äàåì òåòþ Öû, èäåì íà áå ðåã. ¨ó —  Ïàâ ëèê Ìî ðî -
çîâ æèâ! Ñòà ðûé çíà êî ìûé áà ðû æèò íà ïî áå ðåæüå
çíà÷ êà ìè, êíèæ êà ìè è ïðî ÷åé ìå ëî÷üþ. Ó íå ãî, ìåæ äó
ïðî ÷èì, åñ òü ïðåèí òå ðåñ íåé øèé òî ìèê Ìàð êñà — ó÷ -
òåì. Òå ïåðü îò ïðàâ ëÿåì ñÿ â ìåñ òíûé ìó çåé åñ òåñ òâîç -
íà íèÿ. Ìàò ðîñ-Äå çåð òèð, ìåæ äó ïðî ÷èì, íåï ëî õî óñ -
òðîèë ñÿ òàì ñìîò ðè òå ëåì. Ó íå ãî ìîæ íî óê ðàñ òü ãè òà ðó
(â æèç íè ïðè ãî äèò ñÿ). Êðî ìå òî ãî, ó íå ãî åñ òü êíè ãà Âó -
äó (ó÷ òåì).

Íî ãäå æå ÷å ëî âåê ñ íåîã ðà íè ÷åí íîé âëàñ òüþ? Ãäå ïî -
ëèò ðóê? Âñå, åäåì â äå ëî âîé öåí òð. Ìà ìà ìîÿ, ýòî êòî
æå ñè äèò â óþò íîì êðåñ ëå ñåê ðå òàð øè? Àí êà! À çà
äâåðüþ áîñ ñà — Ôóð ìà íîâ! Ýòî — òî, ÷òî íà äî. Êàê íàñ -
÷åò äå íåã çà ðà áî òàòü? Ó Ïåòü êè âñåã äà ïîë íî îò ëè÷ íûõ
èäåé — ìîæ íî, íàï ðè ìåð ,ïðî äàòü çåì ëþ íà Ëó íå. Êî -
ðî ÷å, àê öèè óø ëè â ïå ÷àòü — ïîç äíåå çà íè ìè íóæ íî
âåð íóòü ñÿ (à ïî êà — ñõî äèì, ïîã ëÿ äèì íà ñòà òóþ Ñâî -
áî äû). Âåð íó ëèñü? Âñå, àê öèè ãî òî âû — çà áè ðàåì.

Òå ïåðü, îòûñ êàâ Ôóð ìà íî âà ñ åãî íåîã ðà íè ÷åí íîé âëàñ -
òüþ, ìîæ íî è ê Òå òå Öû. Àõ, åé íóæ íà êíè ãà çàê ëè íà íèé
— â òî÷ íîñ òè, êàê òà, â ìó çåå? ÎÊ! Ìàò ðîñ ãî òîâ ñìå -
íèòü åå íà êà êîå-íè áóäü îá ðà çî âà òåëü íîå ÷òè âî. Èäåì
ê Ïàâ ëè êó Ìî ðî çî âó, ìå íÿåì àê öèè íà òî ìèê Ìàð êñà (â
òî ìè êå, ïî òðà äè öèè, ñïðÿ òàí íàð êî ìàí ñêèé áàÿí — íà -
äî íå çà áûòü èçúÿòü). Òå ïåðü áå ðåì ó ìàò ðî ñà êíè ãó Âó -
äó.

Îò äàåì åå òå òå Öû, è... Ñòà ðó õà õî ÷åò êî ôå! Çà äîë áà ëà,
äó ðà. ×òî-òî âñå ÷å ãî-òî õî òÿò: áîìæ âî äâî ðå, íàï ðè -
ìåð, î÷åíü õî ÷åò íàñ òîÿ ùå ãî øîò ëàí äñêî ãî âèñ êè è ãî -

òîâ íà áó òûë êó ïðî ìå íÿòü ñâîé çà ìå ÷à òåëü íûé ðó áèí.
Îä íèì ñëî âîì, íó èõ âñåõ ê ÷åð òî âîé ìà òå ðè. Ëó÷ øå íà -
âåñ òèì Ôóð ìà íî âà — ìû æå âëî æè ëè-òà êè íà øè àê öèè!

ÂÈ ÂÈ Ñåê òîÐ,ÁÀÉ ÊÅ ÐÛÈÑÅÊ ÑÓÀËÜ ÍÀßÐå Âî ëþ öÈß

Ôóð ìà íîâ, à Ôóð ìà íîâ? À íàì ñ Âà ñèëü Èâà íû ÷åì âðà÷ íó -
æåí! Ìèê ðî ÷èï èç ìîç ãîâ âû êî âû ðè âàòü. Êòî? Ôå äîð Ïàâ -
ëîâ? Ñïà ñè áî, íà äîó ìèë.

Èòàê, íà äî ïî ïàñ òü â ðå çè äåí öèþ âðà ÷à Ôå äî ðà Ïàâ ëî âà.
Òó äà è äâè ãàåì. È íà ïåð âîì æå ýêðà íå ïî ïà äàåì ïî ÷å ìó-
òî íà áàéê-òó ñîâ êó. Ñ áàé êå ðà ìè åñ òü ñìûñë ïî ãî âî ðèòü —
îíè îò âÿç íûå ðå áÿ òà. Ìåæ äó ïðî ÷èì, ñ íè ìè ëåã êî äî ãî -
âî ðèòü ñÿ î âåí äåò òå âëà äåëü öó ìà ãà çè íà — òå åãî òî æå íå
ëþ áÿò. Èì âñå ãî-íàâ ñå ãî íóæ íû ìàñ êè äëÿ íà ïà äå íèÿ.

Òå ïåðü ìîæ íî è ê âðà ÷ó. Íî... ñî áà êà â êî íó ðå çëàÿ è íå -
êîð ìëå íàÿ. È íå ïóñ êàåò. Íà äî áó äåò óá ëà æèòü ýòó òâàðü.

Ìàñ êè — ýòî êðó òî. Îñî áåí íî åñ ëè ýòî ÷óë êè. ×ó ëîê ìîæ -
íî ïîï ðî ñèòü ó Àí êè — îíà äàñò. Ïå ðå äàåì ÷ó ëîê áàé êå ðó
è... âñòðå ÷àåì ñÿ â ìà ãà çè íå.

ÎÊ! Îã ðàá ëå íèå — ýòî ñó ïåð êðó òî, ïî÷ òè êàê ìàñ êè è ÷óë -
êè. Â ðå çóëü òà òå ïî ëó ÷àåì ãëó áî êóþ áëà ãî äàð íîñ òü ïðî -
äàâ öà è áî÷ êó ñïèð òà. Åå íóæ íî çäåñü æå îá ìå íÿòü íà áàí -
êó ñî áà÷üèõ êîí ñåð âîâ è áó òûë êó âèñ êè. Âèñ êè — ìå÷ òà
øîò ëàí äñêî ãî áîì æà Ìàê ëà äà Ìàê ëà äû ÷à. Îí çà ýòó áó -
òûë êó ðó áèí îò äàåò — íå âîï ðîñ! Êðî ìå òî ãî, â ìà ãà çè íå
ìîæ íî âçÿòü äëÿ òå òè Öû êî ôå èç àâ òî ìà òà — ðàñ òâî ðè -
ìûé, êî íå÷ íî, íî è òàê ñîé äåò.

Ñî áà÷üè êîí ñåð âû, åñ òåñ òâåí íî, îò ïðàâ ëÿþò ñÿ â ìèñ êó ïå -
ðåä ïàâ ëîâ ñêîé êî íó ðîé, è Ïè ÂÈ× ïðî õî äÿò â îñîá íÿê
ïðî ôåñ ñî ðà.

Èòàê, äîê òîð Ïàâ ëîâ. Äîê òîð Ïàâ ëîâ ãî òîâ ïðî âåñ òè ýòó
îïå ðà öèþ, íî... åìó íóæ íî îáåç áî ëè âàþ ùåå — ñâîè çà ïà -
ñû â êëè íè êå êîí ÷è ëèñü. Âî âñåì ãî ðî äå îáåç áî ëè âàþ ùå -
ãî, ñêà æó ïî ñåê ðå òó, íåò ñîâ ñåì. Åñ òü òîëü êî âå ñå ëÿ ùèé
ãàç — íî è òîò ñîé äåò. Ãàç îá ìå íè âàåò ñÿ íà øïðèö ó òî ãî
æå áàé êå ðà. Áàë ëîí ÷èê ãà çà îò äàåò ñÿ õè ðóð ãó. Òå ïåðü
Ïàâ ëî âó íó æåí àñ ñèñ òåíò, êî òî ðûé áû ìîã ïî ìî÷ü åìó íà -
ëà äèòü îïå ðà öèîí íóþ ñèñ òå ìó â îïå ðà öèîí íîé. Ãäå òà êî -
ãî âçÿòü — ïî êà çà ãàä êà.

Íó äà ëàä íî. Âðå ìÿ äëÿ ÷à øå÷ êè êî ôå. Èäåì ê òå òå Öû è
îò äàåì íà ïè òîê. Êàê òàì ñâÿçü ñ Àñ òðà ëîì? Áà ðàõ ëèò, ÷åðò
âîçü ìè? Íà äî ê ïðî âàé äå ðó èä òè. Ãäå åãî èñ êàòü? Êî íå÷ -
íî, íà çàä âîð êàõ öè âè ëè çà öèè, ñðå äè áè òûõ ôîð òî ÷åê...
Îä íèì ñëî âîì, èäåì ê Áèë ëó Ãåé òñó. Âîò îí, êîì ïüþ òåð -
íûé ìîçã íà øåé ïëà íå òû, ìîí ñòð êëà âèà òó ðû è ìû øè.
Êñòà òè, óâå ðåí, ÷òî îí íå îò êà æåò ñÿ ïî ìî÷ü â ïðî âå äå íèè
îïå ðà öèè — îí æå ñïå öèà ëèñò ïî îïå ðà öèîí íûì ñèñ òå -
ìàì!

Êàê òàì òå òÿ Öû? Ñâÿçü ñ Àñ òðà ëîì, êî íå÷ íî, íà ëà äè ëàñü,
íî òå ïåðü, ñ åå ñëîâ, âñå çà âè ñèò òîëü êî îò Ïåòü êè è Âà -
ñèëü Èâà íû ÷à. Îò íàñ ñ âà ìè, ïðî ùå ãî âî ðÿ.

Íó âñå. Îò ïðàâ ëÿåì ñÿ ê Ïàâ ëî âó. ×òî åìó íóæ íî òå ïåðü?
Îï ëà òà? Íåò íè ÷å ãî ïðî ùå — ó íàñ åñ òü çà ìå ÷à òåëü íûé
ðó áèí, è îí îöå íè âàåò ñÿ ãäå-òî â ïî ëî âè íó ñòîè ìîñ òè îïå -
ðà öèè. Âòî ðî ãî òà êî ãî êàì íÿ ìû íå íàé äåì, ïî âåðü òå. Îñ -
òàåò ñÿ îä íî — âíîâü íàé òè ïî ðó ÷è òå ëÿ. Êòî æå áó äåò èì?
Íåñ ëîæ íî äî ãà äàòü ñÿ! Ôóð ìà íîâ, ìîí àìè! Îí ñîã ëà ñåí
ïî ðó ÷èòü ñÿ çà Ïè ÂÈ× ïå ðåä Ïàâ ëî âûì è âíåñ òè íå äîñ òàþ -
ùóþ ñóì ìó, íî â îá ìåí îí õî ÷åò, ÷òî áû Ïåòü êà è Âà ñè ëèé
Èâà íû÷ âûñ òó ïè ëè íà êðó òîì ãà ëà-êîí öåð òå. Èòî ãî, êàê
×èæ ãî âà ðè âàë, íóæ íû óäàð íèê, ðèòì, ñî ëî è áàñ. Ìîæ íî
çàï ðîñ òî óãî âî ðèòü ïî áûòü óäàð íè êîì ïèî íå ðà Ïàâ ëè êà
Ìî ðî çî âà — òîò âå ëè êî ëåï íî ñòó ÷èò ñ ñà ìî ãî äåò ñòâà. Àí -
êà ìî æåò èã ðàòü íà áàñ-ãè òà ðå, íî åé íó æåí èí ñòðó ìåíò —
îò äàåì åå óïåð òûé èç ìó çåÿ ýêçåì ïëÿð. Òå ïåðü âñå. Èäåì
ê Ôóð ìà íî âó, óò âåð æäàåì ñÿ — è áå ãîì íà îïå ðà öèþ. Âà -
ñèëü Èâà íû÷ ëî æèò ñÿ ïîä íîæ, à Ïåòü êà... Íå, íå ñòîèò
ðàñ ñêà çû âàòü, ÷òî ñ íèì áû ëî äàëü øå. Óâè äè òå ñà ìè.
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Äíîìè ðà(Underworld).
Èòàê, ïó òå øåñ òâèå ïî Nosgoth íà ÷à ëîñü. Â íà ÷à ëå

èã ðû âû îç íà êî ìè òåñü ñ îê ðó æàþ ùèì ìè ðîì è îáó ÷è -
òåñü íå õèò ðî ìó óï ðàâ ëå íèþ ãëàâ íûì ãå ðîåì (çà áûâ ÷è -
âûå âñåã äà ìî ãóò îç íà êî ìèòü ñÿ ñ íèì ÷å ðåç «options»).
Çäåñü æå âû âïåð âûå âñòðå òè òå âðà òà, ñ ïî ìîùüþ êî -
òî ðûõ ìîæ íî áûñ òðî ïå ðå ìå ùàòü ñÿ ïî èã ðå (íî ïî êà
îíè áåñ ïî ëåç íû). Çà ïîì íè òå ðè ñó íîê íà ñòå íå, ÷òî áû â
äàëü íåé øåì ìîæ íî áû ëî áåç ïðîá ëåì ñþ äà âåð íóòü ñÿ.

Âîò òàê, îáó ÷àÿñü íà õî äó, ìû ïîñ òå ïåí íî äî áå ðåì -
ñÿ äî çà ëà ñ êî ëîí íà ìè è ñè íèì ïîð òà ëîì. Ïå ðåé äè òå â
ðåàëü íûé ìèð è ñëå äóé òå ïî òóí íå ëþ (ñïðà âà îò âàñ) ê
äâå ðè. Íà ïåð âûõ ïî ðàõ âàø ïóòü áó äåò íàñ òîëü êî ïðÿ -
ìî ëè íåé íûì, ÷òî çàá ëó äèòü ñÿ ÷ðåç âû ÷àé íî ñëîæ íî.
Ïîñ ëå ïåð âî ãî áîÿ ñ ðåàëü íû ìè ìîí ñòðà ìè è ðå øå íèÿ
íå õèò ðîé ãî ëî âî ëîì êè ñ êó áîì (åãî íà äî ïî äîä âè íóòü ê
êàð íè çó ñëå âà îò âàñ) âû äî áå ðå òåñü äî ïëî ùà äè ïå ðåä

ñî áî ðîì ñ ôëà ãà ìè. Çäåñü âû ìî æå òå âçÿòü
ïåð âîå îðó æèå — äëÿ ýòî ãî îòîð âè òå ïè -
êó îò ñòå íû. Â ñòå íå íàï ðî òèâ çäà íèÿ åñ -
òü ïðî õîä, êî òî ðûé ïðè âå äåò âàñ ê ñòà -
ðî ìó äå ðå âÿí íî ìó ìîñ òó. Ñëå äóÿ ïî íå -

ìó, âû ïðîé äå òå ìè ìî äâå ðè, âå äó ùåé êî
âòî ðî ìó ïîð òà ëó (port 2): çàã ëÿ íè òå òó äà, ÷òî áû àê òè -
âè çè ðî âàòü åãî. Ïðî äîë æè òå ñâîé ïóòü. Ñòîÿ íà ïåð âîé
ïëî ùàä êå ïîñ ëå ìîñ òà, ïîñ ìîò ðè òå íà çà ïàä (âëå âî),
÷òî áû óâè äåòü, êó äà ïðè äåò ñÿ ðâà íóòü âà øå ìó ãå ðîþ.
Ïðûã íè òå ÷å ðåç îá ðûâ â âèä íåþ ùèé ñÿ ïðîåì. Òà êèì
îá ðà çîì âû äîñ òèã íå òå òåð ðè òî ðèè êëà íà Raziel.

ÊëàíRaziel
(Raziel`sstomping grounds).
Êîã äà âû îêà æå òåñü â çà ïàä íîé ïå ùå ðå, äâè ãàé òåñü

âïå ðåä, ïî êà íå âûé äå òå íà øè ðî êóþ îò êðû òóþ òåð ðè -
òî ðèþ. Òóò âû ñòîë êíå òåñü ñî âòî ðîé ãî ëî âî ëîì êîé èã -
ðû, òî æå íåñ ëîæ íîé. Äâà âàì ïè ðà áó äóò ïîä æè äàòü âàñ
ó çàê ðû òûõ âî ðîò. Ïðè êîí ÷è òå èõ è âû ïåé òå èõ äó øè.
Ñìåð òü íåñ ÷àñ òíûõ îò êðîåò âî ðî òà. Èäè òå âïå ðåä äî
äâóõ äâå ðåé. Âàì ïðè äåò ñÿ ïî áû âàòü çà îáåè ìè äâå ðÿ -
ìè, íî íà ÷àòü ñâîé ïóòü ñòîèò ñ ïðà âîé äâå ðè ñ çå ëå -
íûì îð íà ìåí òîì. Ýòî î÷å ðåä íîé ïîð òàë. Àê òè âè çè ðóé -
òå åãî è çà ïîì íè òå ñèì âîë íà ñòå íå (port 3). Òå ïåðü âû
ñìî æå òå â ëþ áîé ìî ìåíò âåð íóòü ñÿ ñþ äà.
Ïîñ ëå òî ãî êàê âû àê òè âè çè ðî âà ëè ïîð -
òàë âî äâî ðå çàì êà êëà íà Raziel è ñîõ ðà -
íè ëè ñâîþ èã ðó, âåð íè òåñü ê ëå âîé äâå -
ðè. Ïðîé äè òå âåñü ïóòü ïî êî ðè äî ðó, ïî -
êà íå âñòðå òè òå ìà ëåíü êóþ ìå òàë ëè ÷åñ êóþ
äâåðü. Âîé äè òå è ïðî äîë æàé òå äâè ãàòü ñÿ äàëü øå, ïî êà
íå îêà æå òåñü íà êðóã ëîé òó ïè êî âîé ïëî ùà äè ñ áàø íåé
ïî ñå ðå äè íå. Ïî âèí òî âîé ëåñ òíè öå çà áè ðàé òåñü íà ñà -
ìûé âåðõ è, ðàñ ïðà âèâ øèñü ñ ïðè òàèâ øèì ñÿ òàì âðà -
ãîì, ïî äîé äè òå ê ðó áèëü íè êó. Ïî âåð íè òå åãî, è ïîÿ âèò -
ñÿ ðàç âîä íîé ìîñò, îò êðû âàþ ùèé äàëü íåé øèé ïóòü.
Èäè òå âïå ðåä (çàá ëó äèòü ñÿ ñëîæ íî), ïî êà âàì íå ïî êà -
æóò î÷å ðåä íîé ðî ëèê. Ïðûã íè òå âíèç, ïðè êîí ÷è òå ïà ðó
çîì áè è âîé äè òå â âî ðî òà (ñïðà âà îò âàñ).

ÊëàíMalchia
(Malchia`sstronghold). 

Òå ïåðü âû äâè ãàå òåñü ïî òåð ðè òî ðèè êëà íà Malchia.

Ñðà çó çà âðà òà ìè âàñ áó äåò ïîä æè äàòü ëó÷ íèê, óáåé òå
åãî è èäè òå âïå ðåä. Ñëå âà áó äåò íå áîëü øîå êëàä áè ùå
êëà íà. Çäåñü, ïîñ ëå áîÿ ñ âàì ïè ðîì, âû ìî æå òå âçÿòü
íî âûé ïî ñîõ, íà ýòîò ðàç âû ïîë íåí íûé â åãè ïåò ñêîì
ñòè ëå. Äàëü øå âàì ïðè äåò ñÿ âíîâü ïðî äå ëàòü òðþê ñ
ïå ðåä âè æå íèåì êó áà. Êàð íèç íà õî äèò ñÿ âíîâü ó ëå âîé
ñòå íû. Çà ìå òèòü åãî ñîâ ñåì íåñ ëîæ íî (çà æàâ «Ctrl» è
èñ ïîëü çóÿ êëà âè øè êóð ñî ðà, ìîæ íî ïîñ ìîò ðåòü âîê -
ðóã). Ïðî äîë æè òå ïóòü, è âàì ïî êà æóò åùå îäèí ñþ æåò
â ñòè ëå Malchia. Äâè ãàé òåñü äàëü øå è ïî îä íîé èç äâóõ
ëåñ òíèö äî áå ðè òåñü äî ïî ìå ùå íèÿ íà âåð õó. Â ýòîé
êîì íà òå âû äîë æíû áó äå òå óáèòü åùå ïà ðó âàì ïè ðîâ.
Òå ïåðü íàé äè òå ìå òàë ëè ÷åñ êóþ äâåðü, âîé äè òå òó äà è
ñïóñ òè òåñü âíèç ïî âèí òî âîé ëåñ òíè öå.

Âû ïî ïà äå òå â êîì íà òó ñ åùå îä íè ìè âðà òà ìè: ñ èõ
ïî ìîùüþ âû âïîñ ëåä ñòâèè ñìî æå òå ïî ïà äàòü íà òåð ðè -
òî ðèþ êëà íà Malchia (port 4). Àê òè âè çè ðî âàâ ïîð òàë,
ïðîé äè òå ñêâîçü äâåðü, è âû âûé äå òå ê îçå ðó, îêó òàí -
íî ìó îò âðà òè òåëü íûì çå ëå íûì òó ìà íîì. Åñ ëè âû åùå
íå äîñ òà òî÷ íî õî ðî øî ïðû ãàå òå, òî ëó÷ øå îñ òàâü òå
îðó æèå íà áå ðå ãó, âîò êíóâ åãî â ñòå íó. Â ñëó ÷àå ïà äå -
íèÿ â âî äó âû ëåã êî ìî æå òå âûá ðàòü ñÿ ïî ïî ëî ãîé ÷àñ -
òè áå ðå ãà ó ïåð âîé êî ëîí íû, à âîò ïî ñîõ áó äåò óòå ðÿí.
Êàê âû óæå ïî íÿ ëè, ïå ðåá ðàòü ñÿ íà äðó ãîé áå ðåã âû
ñìî æå òå ïî òîð ÷à ùèì èç âî äû êî ëîí íàì. Ïîñ ëå îò -
÷àÿí íûõ ïðûæ êîâ è áîÿ íàï ðàâ ëÿé òåñü ê äâå ðè. Çà íåé
âàñ áó äóò æäàòü åùå äâà âàì ïè ðà: óáèâ èõ, ïðîé äè òå
÷å ðåç äâåðü, ðàñ ïî ëî æåí íóþ ÷óòü íè æå. Çà ïî âî ðî òîì
íàï ðà âî âû óâè äè òå îá ãî ðåâ øèé òðóï, êî òî ðûé íà õî -
äèò ñÿ â áîëü øîé êâàä ðàò íîé êîì íà òå, êî òî ðàÿ êà æåò ñÿ
òó ïè êîì. Ïåð âûé ñëîæ íûé ìî ìåíò èã ðû
è ïåð âûå ìå òà ìîð ôî çû ìè ðîâ. Âîç ëå
òðó ïà ïå ðåê ëþ ÷è òåñü â ïðèç ðà÷ íûé
ðå æèì, è âàñ ïîç íà êî ìÿò ñ ïðè âè äå -
íèåì-âàì ïè ðîì. Óáåé òå åãî è ïîñ ìîò ðè òå
íà ñòå íó ðÿ äîì ñ âà ìè. Òå ïåðü èç ñòå íû òîð ÷àò äâà áëî -
êà, ñ èõ ïî ìîùüþ âû ñìî æå òå çàá ðàòü ñÿ íà âåðõ è îá íà -
ðó æèòü ñåê ðåò ýòîé êîì íà òû. Ïî âåð íè òåñü ëè öîì ê êîì -
íà òå — ñëå âà îò âàñ êàð íèç ñ áëî êîì. Ïðûã íè òå òó äà,
ëè áî ïðîé äè òå ïî áàë êàì, çà æàâ «S», ÷òî áû íå ñîð -
âàòü ñÿ. Îêà çàâ øèñü âáëè çè áëî êà, ïå ðåä âèíü òå åãî ê
ïðî òè âî ïî ëîæ íîé ñòå íå. Èñ ïîëü çóÿ ïîä ñêàç êó, ïîä íè -
ìè òå áëîê (Ñ+À) íà ñëå äóþ ùèé êàð íèç. ×òî áû îò êðûòü
ìå òàë ëè ÷åñ êóþ ðå øåò êó, âàì ïðè äåò ñÿ çà òîë êàòü áëîê
â íè øó â ñòå íå. Âîé äè òå â îò êðûâ øóþ ñÿ äâåðü, è âû
îêà æå òåñü íà êàð íè çå, îò êðû âàþ ùåì âèä íà êîì íà òó
âíè çó. Ïðûã íè òå íà áàë êó ïîä ïî òîë êîì, à ñ íåå íà ïðà -
âóþ ïëàò ôîð ìó (ýòî ïðè ãî äèò ñÿ äà ëåå). Ñïðû ãè âàé òå
âíèç. Â ñòå íå íàï ðî òèâ çàê ðû òîé äâå ðè íà õî äèò ñÿ áëîê
(îí îò ëè ÷àåò ñÿ ïî öâå òó): ñêèíü òå åãî íà äíî êîì íà òû.
Ïðà âåå äâå ðè íà õî äèò ñÿ íè øà, êó äà íà äî ïî ìåñ òèòü
ýòîò áëîê. Ïðî äå ëàâ ýòó îïå ðà öèþ, âû îò êðîå òå ñå áå
ïóòü â êîì íà òó ñ òðó ïîì. Â ïðèç ðà÷ íîì ðå æè ìå âíîâü
çà áå ðè òåñü íà êàð íèç. Íå ïå ðå õî äÿ â ðåàëü íûé ìèð è
èñ ïîëü çóÿ ëå âóþ ïîä íÿâ øóþ ñÿ ïëàò ôîð ìó, äî áå ðè òåñü
äî ïðî õî äà ïîä ïî òîë êîì. Âåð íè òåñü â ìà òå ðèàëü íûé
ðå æèì è âîé äè òå â êîì íà òó ñ äâó ìÿ áëî êà ìè, îäèí èç
êî òî ðûõ ðàñ ïî ëî æåí íà äðó ãîì. ×òî áû ðàñ öå ïèòü ýòè
áëî êè, ïî äîä âèíü òå èõ ê êàð íè çó è ñòîë êíè òå âåð õíèé
íà ïîë. Âñòàâü òå êàæ äûé èç áëî êîâ â íè øè â ñòå íàõ, è
îò êðîþò ñÿ âî ðî òà. (Îá ðà òè òå âíè ìà íèå íà ï-îá ðàç íûå
ðè ñóí êè â íè øàõ è íà áëî êàõ — îíè äîë æíû ñîâ ïà -

äàòü). Ïðîé äè òå ñêâîçü íèõ è, ìè íî âàâ äâîé íûå äâå ðè,
âû óâè äè òå î÷å ðåä íîé áëîê. Ñòîë êíè òå ýòîò áëîê âíèç
è ïðû ãàé òå çà íèì. Îá íà ðó æèâ òàì åùå îäèí, ïîñ òàâü -
òå èõ äðóã íà äðó ãà ó ïðà âîé ñòî ðî íû ïðà âîé æå áå ëîé
êî ëîí íû. Çàï ðûã íè òå íà íèõ è ïðî äîë æè òå ïóòü. Ïðîñ -
ëå äî âàâ ïî ïðî õî äó, âû âûé äå òå ê äðó ãî ìó îçå ðó, íà
ýòîò ðàç ãî ðàç äî ìåíü øå ìó ïî ðàç ìå ðó. Äâè ãàé òåñü ïî
áå ðå ãó îçå ðà ïî åäèí ñòâåí íî âîç ìîæ íî ìó ïó òè. Óáèâ
âàì ïè ðà, âîé äè òå â äâåðü è ñëå äóé òå ïî êîð ðè äî ðó äî
áîëü øî ãî çà ëà ñ âè òû ìè êî ëîí íà ìè. Íà ïðî òè âî ïî ëîæ -
íîé ñòî ðî íå êîì íà òû íà õî äèò ñÿ ëèôò — âîñ ïîëü çóé -
òåñü èì. Íà ýòà æå, êó äà îí âàñ îò âå çåò, ïðîé äè òå âïðà -
âî. Â íî âîé ìå õà íè çè ðî âàí íîé êîì íà òå âêëþ ÷è òå ðó -
áèëü íèê è ïî âåð íè òå ðó êîÿòü (è òî è äðó ãîå íà õî äèò ñÿ
íà ïðî òè âî ïî ëîæ íûõ ñòå íàõ), à çà òåì âåð íè òåñü íà -
âåðõ. Ïðÿ ìî ïå ðåä ëèô òîì âû óâè äè òå âûê ëþ ÷à òåëü:
ïî âåð íè òå åãî. Ñïðûã íè òå âíèç íà ïîÿ âèâ øèé ñÿ ýòàæ è
íàé äè òå ïðî õîä â ñòå íå. Ïðîé äè òå ïî òóí íå ëþ â î÷å -
ðåä íóþ êîì íà òó. Ñ ïî ìîùüþ ÷å òû ðåõ ãî ðÿ ùèõ áëî êîâ
îïóñ òè òå êîì íà òó åùå íà äâà ýòà æà íè æå (âíà ÷à ëå ñëå -
äóåò ïå ðåä âè íóòü èõ ïîä äå ðå âÿí íûå áàë êè, à ïî òîì
ïîñ òà âèòü â óã ëàõ ïëî ùàä êè). Äâè ãàé òåñü êî âòî ðî ìó
áî ëåå êðóï íî ìó è òåì íî ìó ïðî õî äó â ñòå íå è ïðîñ ëå -
äóé òå ê ïåð âî ìó áîñ ñó — Malchia.

ÁîññMalchia
Malchia — ñà ìûé ìî ëî äîé èç ñû íî âåé Kain`à. Îí

íåóÿç âèì äëÿ âàñ, è ÷òî áû åãî ïî áå äèòü, íóæ íî âîñ -
ïîëü çî âàòü ñÿ îïóñ êàþ ùè ìè ñÿ çóáüÿ ìè-âðà òà ìè, çàê ðû -
âàþ ùè ìè ïðî õî äû â äâå êîì íà òû. (ïî ïàñ òü òó äà ìîæ -
íî, çà ëå çàÿ íà ñîîò âåò ñòâóþ ùèå êàð íè çû ðàñ ïî ëî æåí -
íûå ðÿ äîì ñ âðà òà ìè). Ïî âåð íè òå âûê ëþ ÷à òå ëè â öåí -
òðàõ ýòèõ êîì íàò, ÷òî áû óï ðàâ ëÿòü âî ðî òà ìè-ëî âóø êà -
ìè (îñ òàëü íîå ïî íÿò íî). Êîã äà Malchia ïî ëó ÷èò äâà óäà -
ðà, çà ìà íè òå åãî â êëåò êó ïîñ ðå äè íå çà ëà, ïîä áå ãè òå ê
åãî òðî íó è ñ ïî ìîùüþ ðó êîÿ òè îïóñ òè òå íà íå ãî ïîä -
âå øåí íóþ ñâåð õó ìÿ ñî ðóá êó. Malchia êî íåö, íî ïî áå äèâ
åãî, âû ïî ëó ÷è òå âîç ìîæ íîñ òü ïðî íè êàòü ñêâîçü ðå øåò -
êè (äëÿ ýòî ãî, ïðàâ äà, ïðè äåò ñÿ ïå ðåé òè â ïðèç ðà÷ íûé
ìèð).

Glyphñè ëû
Òå ïåðü âû äîë æíû áó äå òå îòûñ êàòü Glyph —

øòó êó, êî òî ðàÿ íà äå ëÿåò Raziel ðàç ëè÷ íû ìè ñè ëà -
ìè. Ïîñ ëå óáèé ñòâà Malchia âåð íè òåñü ê ìà ëåíü êî -
ìó îçå ðó è ïðûã íè òå â íå ãî. Íà äíå íà õî äÿò ñÿ äâå
ðå øåò êè. Çà îä íîé èç íèõ ñïðÿ òàí àð òå ôàêò, äàþ -
ùèé âàì áîëü øóþ óñ òîé ÷è âîñü ê íåâ çãî äàì ìà òå -
ðèàëü íî ãî ìè ðà. Ïåð âûé Glyph, îò âå ÷àþ ùèé íå ïîñ -
ðåä ñòâåí íî çà ñà ìó ñè ëó, âû íàé äå òå çà äðó ãîé ðå -
øåò êîé. Âîé äè òå â çàë ñ òðå ìÿ êî ëîí íà ìè è âåð íè -
òåñü â ìà òå ðèàëü íûé ìèð. ×òî áû ïî ëó ÷èòü àð òå -
ôàêò, âàì ïðè äåò ñÿ òîë êíóòü êî ëîí íû âåð øè íà ìè ê
öåí òðó êîì íà òû è íàñ ëà äèòü ñÿ ïîñ ëå äóþ ùèì çðå -
ëè ùåì.

Kain—ïåð âàÿâñòðå ÷à
(PillarsofNosgoth). 

Òå ïåðü âàì ïðåä ñòîèò â ïåð âûé ðàç âñòðå òèòü ñÿ ñ
Kain. Âû áå ðè òåñü èç îçå ðà, âîé äè òå â êîì íà òó ïîð òà ëà
è âåð íè òåñü âî äâîð çàì êà êëà íà Raziel (ñèì âîë ñõîæ ñ

äû ìîì). Ïî âåð íè òå íà ëå âî,
ñïóñ òè òåñü âíèç, ïðîé äè òå ÷å ðåç
áîëü øîé äâîð è ïîñ ìîò ðè òå íàï -
ðà âî. Òàì áó äåò áîëü øîé áëîê,
êî òî ðûé âàì ïðè äåò ñÿ îò òà ùèòü
ê ïðî òè âî ïî ëîæ íîé ñòå íå, ñêðû -
âàþ ùåé âòî ðîé àð òå ôàêò. Âû áå -
ðè òåñü èç êëåò êè, ïå ðåê ëþ ÷è -
òåñü â ìà òå ðèàëü íûé ðå æèì è
íàï ðàâ ëÿé òåñü ê ñî áî ðó, ãäå âû
âçÿ ëè ñâîå ïåð âîå êîïüå (ëè áî
âîñ ïîëü çî âàâ øèñü ïîð òà ëîì ñî



ñïè ðàëüþ, ëè áî ïåø êîì ÷å ðåç ñòà ðûé ìîñò). Âîé äè òå â ïðèç -
ðà÷ íûé ìèð è ïðî íèê íè òå âíóò ðü ñî áî ðà ñêâîçü êðàé íèå âî ðî -
òà ñïðà âà. Çà áå ðè òå àð òå ôàêò — ýòî ïðè áà âèò âàì ýíåð ãèè, äà -
ëåå íàï ðàâ ëÿé òåñü âî âíóò ðåí íèé äâîð çäà íèÿ, ãäå ñòîë êíè òå
äâóõ îõ ðàí íè êîâ â âî äó. Âîé äÿ â îò êðûâ øóþ ñÿ äâåðü, ïðîé äè -
òå ïî ïðà âî ìó ïðî õî äó äî ïîð òà ëà ïå ðåä äâîé íû ìè äâåðü ìè.
Âåð íè òåñü â ìà òå ðèàëü íûé ðå æèì è âîé äè òå âíóò ðü.

Òóò âû â ïåð âûé ðàç ïîâ ñòðå ÷àå òå ðåä êîñ òíóþ òâàðü ïî
èìå íè Kain. Âî âðå ìÿ áèò âû îí áó äåò ïå ðå çà ðÿ æàòü Soul
Reaver, êàê ðàç â ýòè ìî ìåí òû è íóæ íî íà íî ñèòü óäà ðû. Íå
áîé òåñü ïî ïàñ òü ïîä åãî âû ïàä — âàñ ïðîñ òî âû êè íåò â ïðèç -
ðà÷ íûé ìèð, ãäå ìîæ íî áåç ïðîá ëåì âîñ ïîë íèòü æèç íåí íóþ
ñè ëó. Ïîñ ëå òðåòüå ãî ïðî ïó ùåí íî ãî óäà ðà Kain óäà ðèò âàñ
ñâîèì ìå ÷îì, íî ëèøü óíè÷ òî æèò ìà òå ðèàëü íóþ ôîð ìó Soul
Reaver è ñî ñìå õîì îñ òà âèò âàñ îä íî ãî. Âû æå ïî ëó ÷è òå Soul
Reaver— ìå÷, äîñ òóï íûé òîëü êî â ïðèç ðà÷ íîì ðå æè ìå (èëè â
ìà òå ðèàëü íîì, åñ ëè ó âàñ ïîë íàÿ ýíåð ãèÿ). Äà ëåå ïîÿ âèò ñÿ
ïåð ñî íàæ Ariel èç ïåð âîé ÷àñ òè èã ðû è ðàñ ñêà æåò âàì î çëî äåÿ -
íèÿõ Kain`à. Íå êîã äà ïðèñ ïåø íè öà Kain`à, Ariel òå ïåðü ïðàê òè -
÷åñ êè áåñ ïî ìîù íà è ìî æåò ïî ìî÷ü âàì ëèøü ñî âå òîì, äà âîñ -
ïîë íèòü çà ïà ñû æèç íåí íîé ñè ëû è ìà ãèè. Áîëü øå â áûâ øåì
ïðèñ òà íè ùå Kain’à äå ëàòü íå ÷å ãî, òàê ÷òî ïîñ ïå øè òå íà ðó æó.

ÊëàíZephon
(SilencedCathedral).

Íà ýòîò ðàç âû îùó ùàå òå îñ òðóþ íåîá õî äè ìîñ òü íàé òè âà -
øå ãî áðà òà Zephon. ×òî áû äîá ðàòü ñÿ äî åãî îáè òà ëè ùà, âàì
ïðè äåò ñÿ âåð íóòü ñÿ ê ñà ìî ìó íà ÷à ëó èã ðû — êðóã ëî ìó çà ëó ñ
êî ëîí íà ìè. Ïî ïàñ òü â ýòîò çàë ìîæ íî ÷å ðåç äâåðü â äàëü íåì
êîí öå ïëî ùà äè ïå ðåä ôà ñà äîì ñî áî ðà ñ ôëà ãà ìè. Ïî ïó òè âû
ïîä áå ðå òå ÷åò âåð òûé àð òå ôàêò, íà õî äÿ ùèé ñÿ çà ðå øåò êîé â
áàñ ñåé íå â êîì íà òå ñ òðó ïîì. Äîá ðàâ øèñü äî ìåñ òà, ïðî ñî ÷è -
òåñü ñêâîçü ìå òàë ëè ÷åñ êóþ ðå øåò êó ñëå âà îò ïîð òà ëà. Ïîñ ëå
íå áîëü øî ãî êî ðè äî ðà ïå ðåä âà øè ìè ãëà çà ìè ïðåä ñòà íåò íî -
âûé çà ìîê. Ïðà âåå íà õî äèò ñÿ ïîð òàë-ïå ðå õîä íèê. Äà ëåå ðà çû -
ùè òå åùå îäèí ïðî õîä â ñêà ëàõ è ñëå äóé òå ïî íå ìó. Ïîñ ëå íåñ -
êîëü êèõ ïðûæ êîâ è êî ðîò êîé áèò âû ñ àð áà ëåò ÷è êà ìè-ëþäü ìè
âû äî áå ðå òåñü äî äâå ðè, âå äó ùåé ê íî âûì âðà òàì. Êàê îáû÷ -
íî àê òè âè çè ðóé òå èõ (port 5). Âîç âðà ùàé òåñü ê çàì êó. Ïî ðàç -
âîä íî ìó ìîñ òó ïî äîé äè òå ê çàê ðû òîé äâå ðè. Âîñ ïîëü çî âàâ -
øèñü ñè ëîé ìå ÷à, îò êðîé òå åå. Äâè ãàé òåñü íàï ðà âî è ïå ðåê ëþ -
÷è òåñü â ìà òå ðèàëü íûé ðå æèì. Âîç âðà ùàé òåñü îá ðàò íî è, äâè -
ãàÿñü ïî êî ðè äî ðó, óíè÷ òîæü òå ïàó êîâ è ïðîé äè òå ÷å ðåç äâîé -
íûå äâå ðè. 

Âû îêà æå òåñü â êîì íà òå ñ âû ñî êè ìè êðóã ëû ìè çäà íèÿ ìè.
Çäåñü âàì íóæ íî áó äåò ïî ïàñ òü ïðàê òè ÷åñ êè íà ñà ìûé âåðõ.
×óòü ïðà âåå îò âàñ íà õî äÿò ñÿ áëî êè, ñëî æåí íûå ëåñ òíè öåé:
çàï ðûã íè òå ñíà ÷à ëà íà íèõ, à ïî òîì çà áå ðè òåñü íà õðà íè ëè ùå.
Îã ëÿ äè òåñü è ïðûã íè òå íà õðà íè ëè ùå ïî íè æå ñïðà âà îò âàñ.
Äà ëåå ïå ðå ëå òè òå íà îáå ëèñê íàï ðî òèâ. Ïðÿ ìî ïå ðåä âà ìè áó -
äåò íè øà â ñòå íå — ïðûã íè òå òó äà è çà áå ðè òåñü
÷óòü âû øå (ñíà ÷à ëà íàï ðà âî, ïî òîì íà ëå âî).
Îò òó äà áó äóò âèä íû äâà õðà íè ëè ùà: îä íî ïî -
íè æå, à äðó ãîå ïî âû øå, ñ øè ïà ìè âîê ðóã êðû -
øè. Ïðûã íè òå íà íèç êîå õðà íè ëè ùå, ñ íå ãî íà áî -
ëåå âû ñî êîå, à äà ëåå íà êàð íèç, êî òî ðûé âàì ïî êà çû âàë ñÿ â
ðî ëè êå.

Èäè òå âïå ðåä, è êîã äà âû óï ðå òåñü â ÷àñ òè÷ íî çàê ðû âàþ -
ùèé ïóòü áëîê, âàì ïî êà æóò, êó äà èä òè äàëü øå. Ñïðûã íè òå ê
ïàó êó, óáåé òå åãî è çà ëåçü òå íà êàð íèç ñëå âà îò òå ëà. Âñêà ðàá -
êàé òåñü ââåðõ, ÷òî áû ïî ïàñ òü â êîì íà òó ñ äâîé íû ìè äâå ðÿ ìè.
Äâå ðè îò êðîþò ïóòü â çàë ñ îã ðîì íûì îð ãà íîì. Çäåñü ïðè äåò -
ñÿ âñïîì íèòü ñòà ðîå, ò.ê. âè äè ìî ãî ïó òè âïå ðåä íåò, çíà ÷èò,
íà äî ïîèñ êàòü åãî â ïðèç ðà÷ íîì ìè ðå (ïå ðåê ëþ ÷àé òåñü). Ïî -
äîé äè òå ê êðàé íåé ëå âîé òðó áå, çàï ðûã íè òå íà íåå è äâè ãàé -
òåñü ê òðàí ñôîð ìà öèîí íî ìó ïîð òà ëó (÷òî áû íå óïàñ òü, çàæ ìè -

òå «S»). Âîñ ïîëü çóé òåñü èì è çàï ðûã íè òå íà
ìå òàë ëè ÷åñ êóþ ïëàò ôîð ìó, äâè ãàé òåñü ïî ïå -
ðè ìåò ðó íàï ðà âî. Ïðîé äè òå ìè ìî ïåð âîé äâå -
ðè ê âûê ëþ ÷à òå ëþ è íàæ ìè òå íà íå ãî. Èäè òå
äàëü øå, êî âòî ðîé äâå ðè. Âîé äè òå: êî ðè äîð
ïðè âå äåò âàñ ê êîì íà òå ñ ôðåñ êà ìè è íåñ êîëü -
êè ìè áëî êà ìè. Âåð íè òåñü â ìà òå ðèàëü íûé ðå -
æèì (ïîð òàë ÷óòü ïðà âåå âàñ íà êàð íè çå).

Òóò âàñ æäåò åùå îä íà ãî ëî âî ëîì êà. Äëÿ
íà ÷à ëà ïå ðå áåé òå âñåõ ïàó êîîá ðàç íûõ âàì ïè -
ðîâ è íà ÷è íàé òå äâè ãàòü áëî êè. Ãëàâ íîå —
ñëå äè òå, ÷òî áû èçîá ðà æå íèå íà áëî êàõ è ñòå -
íå ñîâ ïà äà ëè, òîã äà ãî ëî âî ëîì êà áó äåò ðå øå -
íà. Îä íî îò âåð ñòèå ðàñ ïî ëî æå íî âû øå óðîâ íÿ
çåì ëè, ïîýòî ìó âàì ïðè äåò ñÿ ïðåä âà ðè òåëü íî
ïîä íÿòü îäèí áëîê íà äðó ãîé. 

Ðå øå íèå ãî ëî âî ëîì êè ñäå ëàåò äîñ òóï íûì
âòî ðîé ðó áèëü íèê, íà õî äÿ ùèé ñÿ çà äâåðüþ,
ìè ìî êî òî ðîé ìû ãîð äî ïðîø ëè. Êàê òîëü êî

âòî ðîé ðó áèëü íèê âêëþ ÷åí, èç ñòåí âû âà ëÿò ñÿ ìå õà: ïîï ðû -
ãàé òå íà íèõ — ýòî ïî ðî äèò ïî òîê âîç äó õà, êî òî ðûé äîñ òà âèò
âàñ íà î÷å ðåä íîé êàð íèç ãäå-òî íà âåð õó. 

Äî áå ðè òåñü äî áîëü øîé ôèî ëå òî âîé êîì íà òû. Ñïðà âà îò
âàñ íà õî äèò ñÿ ñòåê ëÿí íûé âèò ðàæ ñ äâåðüþ — íàï ðàâ ëÿé òåñü
òó äà. Äâè ãàé òåñü ïî êî ðè äî ðó íà ëå âî, ìè ìî êî ëî êî ëà ê äðó ãîé
äâå ðè. Âîé äè òå òó äà è ñëå äóé òå âíèç, ïðîé äè òå ñêâîçü âñòðå -
òèâ øèå ñÿ âàì êðàñ íûå âî ðî òà. Çà âî ðî òà ìè ó î÷å ðåä íî ãî ïîð -
òà ëà ïå ðåê ëþ ÷è òåñü â ìà òå ðèàëü íûé ðå æèì, ÷òî áû ðå øèòü ãî -
ëî âî ëîì êó. Åå ñìûñë çàê ëþ ÷àåò ñÿ â òîì, ÷òî áû ñîå äè íèòü ê
ïî ìîùüþ áëî êîâ îá ðûâ êè òðóá â íè øàõ â åäè íóþ öåïü. Ðå øèâ
åå, âû ðàñ êî ëå òå ïåð âûé êðèñ òàëë.

Âîç âðà ùàé òåñü â êî ðè äîð ñ êî ëî êî ëîì è âîé äè òå â ïåð âóþ
äå ðå âÿí íóþ äâåðü. Ïðîé äè òå ÷å ðåç ñõî æóþ êðàñ íóþ ðå øåò êó,
âåð íè òåñü â ìà òå ðèàëü íûé ðå æèì è ðå øè òå âòî ðóþ çà äà ÷ó. Â
ýòîé ãî ëî âî ëîì êå îñ íîâ íàÿ ñëîæ íîñ òü — ðàçúå äè íÿòü ïî ëî -
æåí íûå äðóã íà äðó ãà áëî êè. Ýòî áåç òðó äà ìîæ íî ñäå ëàòü, èñ -
ïîëü çóÿ óã ëóá ëå íèå â ñòå íå. Îñ òàëü íîå ïðîñ òî. Ðå øå íèå ãî ëî -
âî ëîì êè ðà çîáüåò âòî ðîé êðèñ òàëë.

Âåð íè òåñü â êî ðè äîð ñ êî ëî êî ëîì: òå ïåðü âàì ïðè äåò ñÿ
ðàç áèòü áîëü øîå âèò ðàæ íîå ñòåê ëî â êîí öå êî ðè äî ðà. Âñòàíü -
òå ðÿ äîì ñ êî ëî êî ëîì òàê, ÷òî áû ìîæ íî áû ëî óäà ðèòü â íå ãî
è îä íîâ ðå ìåí íî áûñ òðî ïðûã íóòü â ïðîåì â ñòå íå, íà õî äÿ ùèé -
ñÿ êàê ðàç íàï ðî òèâ êî ëî êî ëà. Ïå ðå ëå òè òå ÷å ðåç ïðî ïàñ òü, è
âû âíîâü îêà æå òåñü â ôèî ëå òî âîé êîì íà òå. Íå îñ òà íàâ ëè âàé -
òåñü, áå ãè òå âïå ðåä ê ïðî õî äó â ñòå íå (ìåæ äó äâóõ ðî ãà òûõ ãî -
ëîâ). Âñÿ ñîëü äàí íîé ãî ëî âî ëîì êè â òîì, ÷òî áû äîá ðàòü ñÿ äî
âòî ðî ãî êî ëî êî ëà, íà õî äÿ ùå ãî ñÿ â êîí öå ïðî õî äà, è óäà ðèòü â
íå ãî, ïî êà â ýôè ðå åùå çâó ÷èò «ãî ëîñ» ïåð âî ãî. Êîã äà èõ çâó -
êè ñîëüþò ñÿ â îäèí, ñòåê ëî íå âû äåð æèò è ëîï íåò — çà äà ÷à
ðå øå íà.

Âåð íè òåñü â êî ðè äîð ñ ïåð âûì êî ëî êî ëîì è èäè òå ïî ïðî -
õî äó, ïî êà â ñòå íå ñïðà âà íå îá íà ðó æè òå ðó÷ êó. Ïî âåð íè òå åå,
è îò êðîåò ñÿ äâåðü ñ òàé ìå ðîì. Âìåñ òî òî ãî ÷òî áû ïû òàòü ñÿ äî -
áå æàòü äî äâå ðè (ýòî â ïðèí öè ïå íå âîç ìîæ íî), ïå ðåê ëþ ÷è -
òåñü â ïðèç ðà÷ íûé ðå æèì, â êî òî ðîì âðå ìÿ îñ òà íàâ ëè âàåò ñÿ.
Äâè ãàé òåñü âïå ðåä (ñòåê ëà óæå íåò), ïðûã íè òå, è âû îêà æå òåñü
â ôèî ëå òî âîé êîì íà òå. Âíîâü íàï ðàâü òåñü êî âòî ðî ìó áîëü øî -
ìó êî ëî êî ëó è, êàê òîëü êî íà÷ íå òå ïóòü âíèç, ïî âåð íè òå íàï -
ðà âî, ê ñåê ðåò íîé êîì íà òå. Âàì òó äà: ïðî áå ðè òåñü ê òðàí ñôîð -
ìà öèîí íûì âðà òàì (ñëå âà) è ïå ðåê ëþ ÷è òåñü â ìà òå ðèàëü íûé
ðå æèì. ×òî áû íàâ ñåã äà îòîä âè íóòü çëî ïî ëó÷ íûé áëîê, ïî âåð -
íè òå ðó êîÿò êó ñïðà âà îò íå ãî. Ïîñ ëå ýòî ãî âåð íè òåñü ïî äî ðî -
ãå ñ ëå âîé ñòî ðî íû è îò êðîé òå äå ðå âÿí íóþ äâåðü. Ïå ðåï ðûã -
íè òå ÷å ðåç îá ðûâ è ïðîé äè òå ê äðó ãîé äâå ðè, äâè ãàé òåñü äàëü -
øå äî ñîî ðó æå íèÿ, íà ïî ìè íàþ ùå ãî þð òó. Ïðîé äè òå ÷å ðåç
êðàñ íóþ äâåðü, çà êî òî ðîé âû îá íà ðó -
æè òå ãî ëî âî ëîì êó, îò êðû âàþ ùóþ äîñ -
òóï ê àð òå ôàê òó. Ïðèí öèï ãî ëî âî ëîì êè
îáû÷ íûé: ïî äîá ðàòü êàð òèí êè íà áëî -
êàõ, îä íà êî íà ýòîò ðàç âàì áó äóò äà íû
íå âñå áëî êè. Íå äîñ òàþ ùèå áëî êè ñïóñ -
òÿò ñÿ ñâåð õó, êàê òîëü êî âû íàé äå òå
ïðè ìå íå íèå èìåþ ùèì ñÿ.

Âîç âðà ùàé òåñü â ñåê ðåò íóþ êîì íà òó
è ïðûã íè òå â äðó ãîå ïî ìå ùå íèå. Çàï -
ðûã íè òå íà òðó áó è, óáè âàÿ íå ÷èñ òü,
äâè ãàé òåñü, ïî êà íå äîé äå òå äî íî âî ãî
ïðî õî äà. Êîã äà âû äîñ òèã íå òå ðàç âèë êè,
èäè òå ïî ëå âî ìó îò âåò âëå íèþ, ïî êà íå
äîé äå òå äî äâóõ îñ òàâ øèõ ñÿ êðèñ òàë -
ëîâ. Ñëå âà îò íèõ âû óâè äè òå ðå øåò êó.
Èäè òå ñêâîçü íåå è ïîñ ëå ðàç âèë êè ïî -
âåð íè òå íà ëå âî. Â îò êðûâ øåé ñÿ êîì íà -
òå âû óâè äè òå òðè êðûø êè: îò êðîé òå
ñðåä íþþ èç íèõ, à ïî òîì òó, ÷òî ïðà âåå,

è ïî ëó ÷èâ øèé ñÿ çâóê ðà çîáüåò òðå òèé êðèñ òàëë. Òî æå ñà ìîå
ïðî äå ëàé òå â àíà ëî ãè÷ íîé êîì íà òå ñïðà âà îò ðàç âèë êè (ïîñ ëå
ñðåä íåé ïðè ïîä íè ìè òå äàëü íþþ îò âàñ êðûø êó) — ýòî ðà -
çîáüåò ÷åò âåð òûé êðèñ òàëë.

Âîç âðà ùàé òåñü ê ìåñ òó, ãäå íà õî äè ëèñü êðèñ òàë ëû, âåð -
íóâ øèñü ïðè ïåð âîé âîç ìîæ íîñ òè â ìà òå ðèàëü íûé ðå æèì.
Ïî âåð íè òå âñå ïîÿ âèâ øèå ñÿ ðó÷ êè îäèí ðàç è îò êðîé òå
äîñ òóï âîñ õî äÿ ùèì âîç äóø íûì ïî òî êàì â øàõ òå — âîç íî -
ñè òåñü íà âåðõ. Ïðè çåì ëè òåñü â íà ÷à ëå îä íîé èç äâóõ æåë -
òûõ òðóá. Ïî äîé äè òå ê êóñ êó ñå ðîé òðó áû, ñòîÿ ùå ìó âåð òè -
êàëü íî, è óðî íè òå åãî, òà êèì îá ðà çîì çà ïîë íèâ íå äîñ òàþ -
ùèé ó÷àñ òîê òðó áîï ðî âî äà (òà êèõ êóñ êà äâà). Òå ïåðü èäè òå
äàëü øå â êîì íà òó ñ òðå ìÿ òðó áà ìè. Ïðîé äè òå íàï ðà âî è
âêëþ ÷è òå îáà ïå ðåê ëþ ÷à òå ëÿ â ïî ëó, ÷òî áû îò êðûòü ïóòü
íà âåðõ. Íà ñòå íàõ åñ òü òðè ïëàò ôîð ìû, íî òîëü êî â ïðèç -
ðà÷ íîì ðå æè ìå âû ìî æå òå ïå ðåï ðûã íóòü ñ îä íîé íà äðó -
ãóþ è, íà êî íåö, â îò êðû òûé ïðî õîä. Êîã äà ïî ïà äå òå â êîì -
íà òó ñ îð ãà íîì, ñïðûã íè òå âíèç, çàé äè òå â ìà ëåíü êóþ ïå -
ùåð êó è âåð íè òå ñå áå ìà òå ðèàëü íûé îá ëèê. 

Èäè òå ê ñòðàí íî âûã ëÿ äÿ ùå ìó óñ òðîé ñòâó è ïî âåð íè òå
âåí òèëü, íà õî äÿ ùèé ñÿ ïðÿ ìî ïî öåí òðó. Òå ïåðü ïî äîé äè òå
ê æåë òûì òðó áàì ñ äðó ãîé ñòî ðî íû, ïîä íè ìè òåñü íà âåðõ è
ïðûã íè òå â ïðî õîä â ñòå íå íàä íè ìè, ïðîé äè òå ÷å ðåç âî ðî -
òà â êîì íà òó ñ êî ëî êî ëîì. Çàï ðûã íè òå íà òðó áó ó ñòå íû è
èäè òå ïî íåé ââåðõ â î÷å ðåä íîé òó íåëü. Â êîì íà òå âû òÿ íè -
òå êâàä ðàò íûé áëîê èç êó ÷è êàì íåé è îñ âî áî äè òå ñå áå
ïóòü. Ïðèä âèíü òå ýòîò áëîê ê âû ñî êîé æåë òîé òðó áå è ïî -
âåð íè òå âòî ðîé âåí òèëü. Âû ëå çàé òå ïî êàì íÿì èç ýòîé êîì -
íà òû è èäè òå â ñëå äóþ ùóþ. Òàì âàì òî æå íà äî ïî ÷è íèòü
òðó áó. Ïîñ ëå ýòî ãî èäè òå ê òðåòüå ìó âåí òè ëþ è ïî âåð íè òå
åãî.

ÁîññZephon
Âåð íè òåñü â êîì íà òó ñ êàì íÿ ìè è ïå ðåä âèíü òå áëîê òàê,

÷òî áû ìîæ íî áû ëî äîá ðàòü ñÿ äî êàð íè çà. Îò òó äà èäè òå â êîì -
íà òó ñ òðå ìÿ òðó áà ìè è âîñ ïà ðè òå ââåðõ ê î÷å ðåä íî ìó òóí íå -
ëþ. Òàì âû áå ðè òå ïî âî ðîò íàï ðà âî è àê òè âè çè ðóé òå âðà òà
(port 6). Âåð íè òåñü íà ãëàâ íîå îò âåò âëå íèå è ïðè ãî òîâü òåñü ê
áèò âå ñ Zephon. Ýòà îã ðîì íàÿ òâàðü î÷åíü íà ïî ìè íàåò êî ðî ëå -
âó èç îä íî ãî èç âåñ òíî ãî ôèëü ìà. ×òî áû ïî áå äèòü Zephon, âàì
íóæ íî äîæ äàòü ñÿ, êîã äà îä íà èç åãî ëàï çàñ òðÿ íåò â çåì ëå.
Êîã äà ýòî ïðîè çîé äåò, óäàðü òå ïî íåé — îí çà âî ïèò è âû ïóñ -
òèò... ÿé öî. Âîçü ìè òå ÿé öî è ïî äîæ ãè òå, ïîëü çóÿñü îã íå ìå òîì,
ëå æà ùèì îêî ëî îä íî ãî èç ìåñ òíûõ òðó ïîâ, à ïî òîì
áðîñü òå èì â òâàðü. Ýòó îïå ðà öèþ ñëå äóåò ïîâ òî -
ðèòü òðè ðà çà. Â íàã ðà äó çà ïî áå äó âû ïî ëó ÷è -
òå óìå íèå, ïî äîá íî ïàó êàì, ëà çèòü ïî îò âåñ íûì
ñòå íàì ñ îï ðå äå ëåí íîé òåê ñòó ðîé, íî òîëü êî â
ìà òå ðèàëü íîì èç ìå ðå íèè.

Ãðîá íè öàSerafan(Tombof
SerafanSleepingPriests). 

Òå ïåðü âåð íè òåñü ê ñî áî ðó â íà ÷à ëå èã ðû. Âîé äè òå òó äà è
ïîîá ùàé òåñü ñ äà ìîé ïî èìå íè Ariel, ÷òî áû âûÿñ íèòü, ÷òî æå
âû, ñîá ñòâåí íî, òàì äå ëàå òå. Ñ ïî ìîùüþ óìå íèÿ ïîë çàòü ïî
ñòå íàì çà áå ðè òåñü íà ñòå íó ñ ïî ëóñ òåð òûì ãåð áîì ñïðà âà îò
âû õî äà èç çà ëà. Èäè òå ïî äî ðî ãå âïðà âî äî äâóõ äâå ðåé. Âîé -
äè òå â ëþ áóþ èç íèõ. Ïðî äîë æàé òå èä òè, ïî êà âàì íå ïî êà æóò
ðî ëèê ïðî ãðîá íè öó Serafan. Ó ëå âîé ÷àñ òè ãðîá íè -
öû íàé äè òå ìåñ òî, ãäå ïî óñ òó ïàì ìîæ íî çàá -
ðàòü ñÿ íà âåðõ. Ïðî äå ëàâ ýòî, âîé äè òå â çå ëå íî -
âà òóþ êîì íà òó, â êî òî ðîé íà õî äÿò ñÿ âðà òà (port
7). Çà ïîì íè òå ýòî ìåñ òî, âåð íè òåñü è âîé äè òå â
ðóè íû. Ïðîé äè òå ñêâîçü ðå øåò êó, èñ ïîëü çóé òå

065

Ñò
ðà
íà
 È

Ã
Ð

 l
#
2
2
(5
5)

l
Í
îÿ
áð
ü
19
99

LEGACYOFKAIN:SOULREAVER ÒÀÊÒÈÊÀTACTIX



òðàí ñôîð ìà öèîí íûé ïîð òàë, ÷òî áû âåð íóòü ñÿ â ìà òå ðèàëü íîå
ñîñ òîÿ íèå. Èäè òå äàëü øå ïî äî ðî ãå äî äå ðå âÿí íîé äâå ðè.
Äàëü øå èäè òå ïî òðåó ãîëü íî ìó ïðî õî äó, çà êàí ÷è âàþ ùå ìó ñÿ
òó ïè êîì. Â öåí òðå ýòî ãî çà ìó ðî âàí íî ãî ïðî õî äà åñ òü ñäâè ãàå -
ìûé áëîê. Ñäâèíü òå åãî íà ñå áÿ è âîé äè òå â ãðîá íè öó. Âàì ïî -
êà æóò â î÷å ðåä íîé ðàç ïðàâ äó î òîì, ÷òî áû ëî. Â ïðèç ðà÷ íîì
ðå æè ìå èç ìå íè òå ìèð (ïîë ïðî âà ëèò ñÿ). Âîé äè òå â âî ðî òà è
ïðè ãî òîâü òåñü ñðà çèòü ñÿ ñ ñà ìûì ëåã êèì áîñ ñîì â èã ðå —
Morlock. Åãî íóæ íî èç áè âàòü, ïî êà îí íå ïî òå ðÿåò ñîç íà íèå, à
ïî òîì ñáðî ñèòü â ÿìó èëè ïðîñ òî âçîð âàòü ñ ïî ìîùüþ Soul
Reaver. Çàõ âà òèâ åãî ñè ëó, âû ñìî æå òå ðàç áè âàòü ñòåê ëà, ñäâè -
ãàòü áëî êè íà ðàñ ñòîÿ íèè («F»).

Glyphêàì íÿ
Òå ïåðü âàì íóæ íî çàá ðàòü åùå îäèí Glyph. Âåð íè òåñü ê

òðàí ñïîð òíûì âðà òàì è ïå ðå íå ñè òåñü ê ïîð òà ëó îêî ëî âèí òî -
âîé ëåñ òíè öû. ×å ðåç äâåðü âûé äè òå ê îçå ðó, äî áóäü òå àð òå -
ôàêò(îí íà êàð íè çå, êó äà ìîæ íî çà ëåç òü ïî ëå âîé ñòå íå). Òå -
ïåðü «ñîë äà òè êîì» âíèç, äåð æè òåñü ëå âî ãî áå ðå ãà, ÷òî áû ïî -
ïàñ òü â êî ðè äîð, êî òî ðûé âû âå äåò âàñ íà ïî âåð õíîñ òü. Ïå ðåê -
ëþ ÷è òåñü â ìà òå ðèàëü íûé ðå æèì è çà ëåçü òå ââåðõ ïî ñòå íå ïî
ñå ðî ìó ñëå äó. Èäè òå ïî äî ëè íå è ïðûã íè òå â ïðà âûé ãëàç ÷å -
ðå ïà, òàì ïðî äîë æàé òå ñâîé ïóòü, ïî êà íå óï ðå òåñü â î÷å ðåä -
íóþ ñòå íó. Âñêà ðàá êàé òåñü íà ñà ìûé âåðõ. Ïðûã íè òå íà ïîä âå -
øåí íîå ïðÿ ìî ïå ðåä Raziel áðåâ íî, ïî âåð íè òå â ñòî ðî íó, ïðî -
òè âî ïî ëîæ íóþ êî ëîí íå, è ïðûã íè òå íà êàð íèç, òîð ÷à ùèé èç
ñòå íû. Ïå ðåê ëþ ÷è òåñü â ïðèç ðà÷ íûé ðå æèì, ÷òî áû íåì íî ãî
èç ìå íèòü ìèð. Ïîñ ìîò ðè òå íà âåðõ, ðàñ ñ÷è òàé òå ïðû æîê è
ïðûã íè òå íà äðó ãîå áðåâ íî. Îñ òî ðîæ íî ïðî ëåçü òå íà îá ðû âèñ -
òûé óñ òóï ñâåð õó. Íàï ðà âî îò òó äà áó äåò åùå îä íî áðåâ íî, âå -
äó ùåå ê òðàí ñôîð ìà öèîí íî ìó ïîð òà ëó. Ïå ðåê ëþ ÷è òåñü â ìà -
òå ðèàëü íûé ðå æèì, çà áå ðè òåñü íà áðåâ íî, òîð ÷à ùåå èç ñòå íû,
à ñ íå ãî íà äðó ãîå, íà õî äÿ ùåå ñÿ ÷óòü âû øå. Äà ëåå íà âèí òî -
âóþ ëåñ òíè öó, ïî òîì íà êàð íèç è íà îò êðûâ øóþ ñÿ ïëî ùàä êó.
Ïîä íè ìè òåñü åùå âû øå è ïðî äîë æàé òå ïóòü ê ìåñ òó, ãäå èç íà -

÷àëü íî ëå æàë ÷å ðåï. Çà áå ðè òåñü â ðàç áè òóþ ÷å -
ëþñ òü è ïîñ ìîò ðè òå âíèç è ÷óòü âëå âî — òàì âû
óâè äè òå êàð íèç ñ ôà êå ëîì. Ïðûã íè òå, à òî÷ íåå,
ñïëà íè ðóé òå òó äà. Èäè òå ïî êî ðè äî ðó: âû óâè -

äè òå ïà ðó îã íåé, ïðÿ ìî çà íè ìè ïîñ ìîò ðè òå íàï -
ðà âî, ÷òî áû óâè äåòü óñ òóï, ïðûã íè òå òó äà è ñòîë êíè òå áëîê
âíèç. Çà òîë êàé òå ýòîò áëîê â êîì íà òó íàï ðî òèâ è âïèõ íè òå â
òî ìåñ òî, ãäå îí äîë æåí áûòü. Ïðûã íè òå íà áàë êîí è âîé äè òå
â êîì íà òó, ñïðÿ òàí íóþ çà ñòà òóåé. Òàì íà õî äÿò ñÿ íå äîñ òàþ -
ùèå áëî êè. Èñ ïîëü çóÿ èõ, ñî áå ðè òå ãî ëî âî ëîì êó: îæèâ øàÿ
ñòà òóÿ ðà çîáüåò êà ìåíü ïå ðåä ñî áîé è âûñ âî áî äèò î÷å ðåä íîé
ùèò ñ ñè ëîé. Âîçü ìè òå åãî è âûé äè òå èç ïå ùå ðû. Íà ïðî òè âî -
ïî ëîæ íîé ñòå íå âû óâè äè òå àð òå ôàêò. Íî ÷òî áû äîá ðàòü ñÿ äî
íå ãî, ñïåð âà íà äî âûñ òðå ëèòü ïî áëî êó ñ ìè øåíüþ. Ñïëà íè -
ðóé òå âíèç è ïî ñå ðî ìó ñëå äó ïîä íè ìè òåñü íà ïëî ùàä êó ñ
äâåðüþ, âå äó ùåé ê î÷å ðåä íûì âðà òàì. Ïî ñòå íå çà áå ðè òåñü
åùå âû øå ê òðåó ãîëü íî ìó àð òå ôàê òó. Íà îá ðàò íîì ïó òè íå çà -
áóäü òå àê òè âè çè ðî âàòü ïîð òàë (port 8).

Glyphçâó êà+ìà ãè ÷åñ êèé
àð òå ôàêò.

Ïðî äîë æèì ïîèñ êè àò ðè áó òîâ ñè ëû — íà ýòîò ðàç Glyph
çâó êà. Íàï ðàâ ëÿé òåñü ê áëè æàé øèì âðà òàì è òå ëå ïîð òè ðóé -
òåñü â ïîä çåì íûé ìèð, òî÷ íåå, ê çàì êó ñ ïàó êà ìè. Çàîä íî ìî -
æå òå çàé òè â çàë ñ êî ëîí íà ìè — îí íå äà ëå êî. Çàá ðàâ øèñü ïî
ñòå íå, äî áóäü òå âîñü ìîé àð òå ôàêò. Íà êî íåö, äîá ðàâ øèñü äî
çàì êà, íàï ðàâ ëÿé òåñü â ïåð âóþ êîì íà òó ñ îð ãàí íû ìè òðó áà ìè.
Êñòà òè, åñ ëè ìû óæ çàá ðå ëè ñþ äà âíîâü, ãðåõ íå âçÿòü åùå
îäèí àð òå ôàêò. Ïðûã íè òå â ÿìó è ïîä íè ìàé òåñü íà âåðõ, íî íå
ëå òè òå ê ñà ìî ìó ïî òîë êó. Âà øà öåëü — ðå øåò ÷à òûé êàð íèç
íàä ïå ðå õîä íè êîì (ãäå çà êîí ÷è ëîñü áû ëîå ïó òå øåñ òâèå ïî
òðó áå). Ðÿ äîì ñ íèì åñ òü ñòå íà, ïî êî òî ðîé ìîæ íî çà ëåç òü. Êàê
òîëü êî ïî ïà äå òå â íóæ íûé òóí íåëü, äâè ãàé òåñü âíóò ðü äî îò -
âåò âëå íèÿ âïðà âî, çàê ðû òî ãî ñòåê ëîì. Ðàç áåé òå åãî, âîñ ïîëü -
çî âàâ øèñü ñè ëîé Morlock`à, è èäè òå ïî îñ âî áî äèâ øå ìó ñÿ ïó -
òè. Òàì âàñ æäåò êðèñ òàëë, óâå ëè ÷è âàþ ùèé êî ëè ÷åñ òâî ìà ãè -
÷åñ êèõ çà ðÿ äîâ. Âû áè ðàé òåñü â îá ðàò íîì ïî ðÿä êå, ïà äàé òå
âíèç è èäè òå ïî òðåó ãîëü íî ìó ïðî õî äó íà äíå øàõ òû äî êîì -
íà òû ñ îê íîì. Ñíî âà ðàç áåé òå îê íî (çà æàâ «Ctrl», ìîæ íî ëåã -
êî ïðè öå ëèòü ñÿ â íóæ íîå ìåñ òî). Ïðûã íè òå íà ñòå íó è êà ðàá -
êàé òåñü íà âåðõ. Ïðîé äè òå ÷å ðåç ìå òàë ëè ÷åñ êèå âî ðî òà â áîëü -
øóþ êîì íà òó, â äàëü íåì êîí öå êî òî ðîé âîçü ìè òå áà ðà áàí íóþ
ïàë êó. Âåð íè òåñü îá ðàò íî ê ðå øåò êå è çà ëåçü òå ïî ëþ áîé èç
ñòåí íà âåðõ. Íà õî äÿñü òàì, ïîñ ìîò ðè òå âëå âî è ïðè öåëü íî
áðîñü òå ïàë êó â íå áîëü øóþ íè øó â ñòå íå. Ïå ðåê ëþ ÷è òåñü â
ïðèç ðà÷ íûé ðå æèì. Ïðûã íè òå íà ïåð âóþ êî ëîí íó è âåð íè òåñü
ê ðåàëü íîñ òè. Âåð íè òå áðî øåí íóþ ïàë êó. Ïðûã íè òå îá ðàò íî
íà ñòîëá è ïî òîì ïî î÷å ðå äè ïðû ãàé òå íà âòî ðîé è òðå òèé. Ïî -
ëî æè òå áà ðà áàí íóþ ïàë êó íà ïîë (Ñ+À). Ðàç áåé òå ñòåê ëî â îê -

íå ñïå ðå äè. Âîçü ìè òå ïàë êó è áðîñü òå åå â îá ðà çî âàâ øóþ ñÿ
äû ðó. Ïå ðåê ëþ ÷è òåñü â ñïåê òðàëü íûé ðå æèì è ïðûã íè òå â îê -
íî. Âîçü ìè òå ïàë êó, èäè òå äàëü øå è óäàðü òå åþ ïî êî ëî êî ëó
— òàê âû ïî ëó ÷è òå íî âûé Glyph.

ÊëàíRahab(DrowningAbbey). 
Ñ ïî ìîùüþ ëþ áûõ âðàò âåð íè òåñü ê ãðîá íè öå Serafan.

Ïðîé äè òå â òî ìåñ òî, ãäå âû ñðà æà ëèñü ñ Morlock. Ïðÿ ìî îò
âî ðîò ïîñ ìîò ðè òå íà èçîá ðà æå íèå ìè øå íè. Ñòðå ëÿé òå â íåå,
ïî êà íå óâè äè òå îò êðûâ øèé ñÿ ëàç. Ñïðûã íè òå òó äà, èäè òå íà -
ëå âî è ñïóñ òè òåñü ê âî äå. Â âî äå èäè òå ïî âîç âû øàþ ùå ìó ñÿ
óñ òó ïó, ïî êà íå âûé äå òå èç íåå. Ïå ðåê ëþ ÷è òåñü â ìà òå ðèàëü -
íûé ðå æèì è èäè òå äàëü øå íà ëå âî. ×å ðåç ìà ëåíü êèé áàñ ñåéí
ñ âî äîé ïðûã íè òå íà ñòå íó, ïî êî òî ðîé ìîæ íî ïîë çòè ââåðõ.
Çà ëåçü òå â îê ðóã ëóþ íè øó. Ïðûã íè òå íà áî ëåå âû ñî êèé èç
äâóõ ñòîë áîâ. Ñáåé òå áëîê ñî ñòîë áà âïå ðå äè. Ïóòü ñâî áî äåí.
Ïîä íè ìè òåñü ïî ñòó ïåíü êàì, ïðîé äè òå ÷å ðåç äå ðå âÿí íóþ

äâåðü. Íà ðàç âèë êå, ÷òî áû íå òðà òèòü âðå ìÿ çðÿ,
ïî âåð íè òå íàï ðà âî. Ïðîé äè òå ÷å ðåç ìå òàë ëè -
÷åñ êóþ äâåðü, à ïî òîì äâàæ äû ïî ñòó ïåíü êàì:
âïå ðå äè âàñ áó äåò æäàòü ãî ëó áîé òðàí ñôîð -
ìà öèîí íûé ïîð òàë. Âåð íè òåñü â ìà òå ðèàëü íûé

ìèð, ïðè áåé òå äâóõ òâà ðåé. Ïî äîé äè òå ê áîëü øîé ìå òàë -
ëè ÷åñ êîé êëåò êå. Óäàðü òå ñè ëîé Morlock ïî áëî êó â íàï ðàâ -
ëå íèè äàëü íåé ñòå íû. Ïðîé äè òå ñêâîçü êëåò êó, ïðûã íè òå íà
áëîê è èäè òå ïî î÷åíü äëèí íî ìó êî ðè äî ðó ìè ìî ïå ðå õîä íè -
êà äî ðå øåò êè, âîé äè òå â ïðî õîä íàï ðî òèâ íåå. Ïðûã íè òå íà
ëîä êó è ïðîé äè òå íà âîç âû øå íèå ñïðà âà, ïðûã íè òå íà êàð íèç
â ñòå íå. Äâè ãàé òåñü âëå âî ê ïå ùå ðå. Òóí íåëü âû âå äåò âàñ â

êîì íà òó ñ äâó ìÿ äâåðü ìè: íàï ðà âî íà õî äèò ñÿ ïîð òàë (port 9).
Âîé äè òå â ëå âóþ äâåðü, äà ëåå ïî òîí íå ëþ ê çà ïåð òîé äâå ðè.
Íà íåé áó äåò èçîá ðà æåí ñèì âîë, ïîä ñêà çû âàþ ùèé, ÷òî ïî
íåé íà äî óäà ðèòü ñè ëîé Morlock. Ñäå ëàé òå ýòî, è âàì ïî êà æóò
ðî ëèê î çà òîï ëåí íîì àá áàò ñòâå è ïðåä ñòà âÿò êëàí Rahab.
Ìåñ òíûõ âðà ãîâ ñ ïî ìîùüþ âî äû óáèòü íå óäàñ òñÿ. Âà øà
öåëü — êî ëî êîëü íÿ. Ïðûã íè òå âíèç íà íèæ íþþ ñòó ïåíü êó.
Ïî âåð íè òåñü íàï ðà âî è íàé äè òå ïëàò ôîð ìó, òîð ÷à ùóþ èç âî -
äû. Ïîä ïðûã íè òå è ñïëà íè ðóé òå íà ýòîò ñòîëá. Âïå ðå äè åñ òü
åùå äâà. Äàëü íåé øèé ïóòü î÷å âè äåí. Âîé äè òå â äâåðü, äî áå -
ðè òåñü äî ðàç âèë êè íà ÷å òû ðå ïó òè. Èäè òå ïðÿ ìî âïå ðåä äî
æå ëåç íîé äâå ðè, ïî ïó òè âû ìî æå òå âçÿòü òðó áû, ñ ïî ìîùüþ
êî òî ðûõ íåï ëî õî óíè÷ òî æàòü íà øèõ æà áî ïî äîá íûõ äðó çåé.
Ïðîé äè òå ñêâîçü äâåðü, óáåé òå âàì ïè ðîâ è èäè òå äî ñëå äóþ -
ùåé ìå òàë ëè ÷åñ êîé äâå ðè. Ïðî äîë æàé òå ïóòü, ïî êà ïðî õîä
íå ïå ðåê ðîåò âîä íàÿ ãëàäü. Ïðû ãàÿ ñî ñòîë áà íà ñòîëá, ïðîé -
äè òå íà ïðî òè âî ïî ëîæ íóþ ñòî ðî íó. Ïî çå ëå íî ìó ïó òè èäè òå
ê ñå ðîé äâå ðè, âîé äè òå â íåå è äâè ãàé òåñü, ïî êà íå íà÷ íå òå
îïóñ êàòü ñÿ â âî äó. Èäè òå âïå ðåä: ïîä âîä íûé êî ðè äîð çà êîí -
÷èò ñÿ êîì íà òîé ñ ïî ëîì, íà ïî ìè íàþ ùèì øàõ ìàò íóþ äîñ êó.
Èäè òå âäîëü ïðà âîé ñòå íû, ïî êà íå äîé äå òå äî íå áîëü øîé
íè øè. Çàï ðûã íè òå íà êàð íèç, ïå ðåê ëþ ÷è òåñü â ìà òå ðèàëü -
íûé ðå æèì, âïîë çè òå íà ñòå íó. Òå ïåðü, ïðû ãàÿ ñ áàë êè íà
áàë êó, âàì ïðè äåò ñÿ ïî ïàñ òü â äðó ãîé êî íåö êîì íà òû (ãëàâ -
íîå — íå ïëà íè ðóé òå!!!). Íà õî äÿñü íà ïîñ ëåä íåé áàë êå, ïîñ -
ìîò ðè òå íà äâåð íîé ïðîåì ñëå âà, ïðûã íè òå òó äà, óáåé òå äâóõ
âàì ïè ðîâ. Ðàç áåé òå  îê íî. Òå ïåðü âàì îïÿòü ïðè äåò ñÿ ïðû -
ãàòü, íî íà ýòîò ðàç â áî ëåå óñ ëîæ íåí íîì âà ðèàí òå, ò.ê. åñ ëè
ñîð âå òåñü, òî íà ÷è íàòü ïðè äåò ñÿ îïÿòü ñ áà ëîê.

ÁîññRahab
Äîá ðàâ øèñü äî êàð íè çà, ïðûã íè òå íà çäà íèå ïå ðåä âà ìè, à

ñ íå ãî íà êî ëî êîëü íþ (òàì ãî ðèò ìà ãè ÷åñ êèé îãîíü) è ïî òÿ íè -
òå çà öåïü, ÷òî áû ïîç âî íèòü â êî ëî êîë è îò êðûòü ïðî õîä.
Ïðîé äè òå ïî ñòó ïåíü êà ìè â ïîä âîä íóþ êîì íà òó áîñ ñà Rahab.
Îïÿòü ïîï ðû ãàé òå ïî ñòîë áàì, íà ïîñ ëåä íåì ïå ðåê ëþ ÷è òåñü â
ìà òå ðèàëü íûé ðå æèì è ïðè ãî òîâü òåñü ê ñõâàò êå (âàì íå ðàç
ïðè äåò ñÿ ïðû ãàòü ïî ýòèì ñòîë áàì, ïîýòî ìó ïîä ñêàç êà: íå ïëà -
íè ðóé òå, ðàñ ñòîÿ íèå ìåæ äó íè ìè — êàê ðàç íà îäèí îáû÷ íûé
ïðû æîê). Ýòà òâàðü áîèò ñÿ ñâå òà, òàê ÷òî âñå, ÷òî íóæ íî ñäå -
ëàòü, ÷òî áû åãî ïî áå äèòü, — ðàç áèòü âñå îê íà â êîì íà òå (ñòîé -
òå íà òóì áå ñ ïîð òà ëîì è íå ñïå øà ðàñ ñòðå ëè âàé òå ñòåê ëà).
Ñè ëà Rahab ïîç âî ëèò âàì ïó òå øåñ òâî âàòü ïîä âî äîé, íå ïå -
ðåê ëþ ÷àÿñü â ñïåê òðàëü íûé ðå æèì.

Îã íåí íûéìå÷
Ïî êèíü òå çàë Rahab è ïîä íè ìè òåñü íà êî ëî êîëü íþ. Âåð íè -

òåñü â øàõ ìàò íóþ êîì íà òó (êî ðîò êèé ïóòü — ïðû æîê ñ êî ëî -
êîëü íè âëå âî, äà ëåå ÷å ðåç äàì áó «Ñ+Space» ê çíà êî ìûì áàë -
êàì), íàé äè òå òàì áîëü øîå âèò ðàæ íîå ñòåê ëî è ðàç áåé òå åãî,
âîé äè òå â îá ðà çî âàâ øèé ñÿ õîä. Ñïóñ òè òåñü ïî âèí òî âîé ëåñ -
òíè öå è ñëå äóé òå âäîëü ëå âîé ñòå íû äî äðó ãîé ëåñ òíè öå. Äîï -
ëû âè òå äî äðó ãî ãî îê íà, ðàç áåé òå åãî òî æå. Ïðî äîë æè òå ïóòü
äî çà ëà ñ îã íåì è âîçü ìè òå îã íåí íûé reaver. Òå ïåðü âû ñìî æå -
òå çà æè ãàòü ñâîé Soul Reaver îò ëþ áî ãî èñ òî÷ íè êà îã íÿ. Âûé -
äÿ èç êîì íà òû, ïî âåð íè òå íà ëå âî, ïîä íè ìè òåñü ïî ñòó ïåíü êàì
è ïî âåð íè òå íàï ðà âî. Èäè òå ê òðåòüå ìó ïîñ ëå âû õî äà ñ ëåñ -
òíè öû îê íó (åãî âû îò ëè ÷è òå îò äðó ãèõ ïî ÿð êî ìó ëó ÷ó ñîë íå÷ -
íî ãî ñâå òà). Ïëû âè òå ââåðõ, äà ëåå ÷å ðåç áîëü øóþ öè ëèí äðè -
÷åñ êóþ áàø íþ è òóí íåëü äî çà ëà ñ ìíî æåñ òâîì àëü êî âîâ
(êñòà òè, òàì ëå æèò ãàð ïóí). Âàø ïóòü ëå æèò âíîâü ââåðõ è ÷óòü
ëå âåå ê ñêâîç íî ìó ïðî õî äó. Äà ëåå âû ïî ïà äå òå â îã ðîì íûé çà -
òîï ëåí íûé çàë ñî ñòó ïåíü êà ìè íà äíå. Âû ïðàê òè ÷åñ êè âûá ðà -
ëèñü èç âëà äå íèé Rahab`à, è òå ïåðü ìîæ íî çà íÿòü ñÿ ïîèñ êîì
îñ òàâ øèõ ñÿ Glyph.

Glyphîã íÿ
Ïëû âè òå â ñòî ðî íó, ïðî òè âî ïî ëîæ íóþ ëåñ òíè öå, ê ïðî õî äó

â ñòå íå, äà ëåå ïî òóí íå ëþ ê áàñ ñåé íó, âûï ðûã íè òå íà ïî âåð -
õíîñ òü è íàï ðàâ ëÿé òåñü ê äå ðå âÿí íîé äâå ðè ñëå âà. Âîé äè òå â
íåå, äî áå ðè òåñü äî çà ëà ñ ðó êîÿòüþ íà ïðà âîé ñòå íå, ïî âåð íè -
òå åå è ñðà çó æå ïå ðå õî äè òå â ïðèç ðà÷ íûé ðå æèì, ÷òî áû «çà -
ìî ðî çèòü» îò êðûâ øèå ñÿ âðà òà. Ïðîé äè òå â íèõ, âåð íè òåñü â
íîð ìàëü íûé ìèð è äîé äè òå äî ñëå äóþ ùå ãî çà ëà ñ ðó êîÿòüþ,
êî òî ðàÿ îò êðû âàåò âî ðî òà ê óæå çíà êî ìî ìó áàñ ñåé íó. Ïðîé äè -
òå íà åãî ïðî òè âî ïî ëîæ íóþ ñòî ðî íó ê òóí íå ëþ, êî òî ðûé ïðè -
âå äåò âàñ ê çà ëó ñ êî ëîí íà ìè. Âíîâü âåð íè òåñü â ïðèç ðàê —
ýòî óìåíü øèò âû ñî òó êî ëîíí è ïî ìî æåò âàì ïå ðåá ðàòü ñÿ íà
ïðî òè âî ïî ëîæ íóþ ñòî ðî íó ê îã íþ. Ïå ðåê ëþ ÷è òåñü íà ðåàëü -
íîñ òü, çàæ ãè òå ñâîé ìå÷ è âîç âðà ùàé òåñü â êîì íà òó, ãäå âû
ïîä íÿ ëè ðå øåò êó (íå ïå ðå õî äè òå â ïðèç ðàê, èíà ÷å âàø ìå÷ ïî -
ãàñ íåò). Ïå ðå ñå êè òå êîì íà òó è íàï ðàâ ëÿé òåñü ê ñòà òóå ñ ïî ãàñ -
øèì î÷à ãîì, äàëü íåé øåå îáúÿñ íÿòü íå íà äî. Ïî ëó ÷èâ î÷å ðåä -
íîé glyph, âîç âðà ùàé òåñü â ïîä âîä íûé çàë ñ ëåñ òíè öåé, ïëû -
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âè òå íàä íåé âïå ðåä, ïî êà íå âûé äå òå íà ñó øó, ïî âåð íè òå íàï -
ðà âî è ÷å ðåç äå ðå âÿí íóþ äâåðü âîé äè òå íà òåð ðè òî ðèþ ðîä íî -
ãî êëà íà. Âû ñðà çó æå óâè äè òå äâåðü âðàò ïå ðå íî ñà, òå ïåðü âàì
ñëå äóåò íàï ðà âèòü ñÿ ê çàì êó ñî ðâîì.

Glyphñâå òà
Ïðû ãàé òå â ðîâ è ïëû âè òå âïðà âî ÷å ðåç ðå øåò êó ïî òîí íå -

ëþ â ïå ùå ðó, ïî êà, ñëå äóÿ îä íèì-åäèí ñòâåí íûì ïó òåì, íå äî -
áå ðå òåñü äî âè äåî ðî ëè êà. Íå âñïëû âàé òå, à, ñëå äóÿ ïðà âîé
ñòå íû, íàé äè òå òóí íåëü, âå äó ùèé ê âðà òàì — àê òè âè çè ðóé òå èõ
è âîç âðà ùàé òåñü (port 10). Ñëå âà îò öè ëèí äðè ÷åñ êî ãî ñîî ðó æå -
íèÿ áó äåò äîñ òóï íûé áå ðåã, äà ëåå ïó òåì íå õèò ðûõ ïðûæ êîâ
(îðèåí òè ðóé òåñü ïî êîñ òðàì) äî áå ðè òåñü äî äå ðå âÿí íîé äâå ðè
íà âåð õó. Îíà âû âå äåò âàñ ê íî âî ìó ïðî õî äó. Äà ëåå äâè ãàé òåñü
ê ñëå äóþ ùåé äâå ðè (ïóòü îäèí), â êîì íà òå çà íåé âàì ïðè äåò -
ñÿ ïîò ðó äèòü ñÿ. Óáèâ âðà ãà, çàï ðûã íè òå íà ñà ìûé âåðõ ñîî ðó -
æå íèÿ è ñêèíü òå îò òó äà áëîê. Ïîä òà ùè òå åãî ïîá ëè æå ê ðó êîÿ -
òè, ïî âåð íè òå åå è ñðà çó æå çàá ëî êè ðóé òå ïðè ãî òîâ ëåí íûì êó -
áîì çóá ÷à òîå êî ëå ñî — äå ëî ñäå ëà íî (åñ ëè ãî ðÿò ôà êå ëû íà
ñòå íàõ). Âû õî äè òå íà ðó æó è ñïóñ êàé òåñü âíèç, äà ëåå ïî ïëàò -
ôîð ìàì, òîð ÷à ùèì èç âî äû, äî áå ðè òåñü äî ìàÿ êà è âîé äè òå
âíóòü. Äîá ðàâ øèñü äî øàõ òû, ïðûã íè òå âíèç è ñëå äóé òå â êîì -
íà òó ñ îã ðîì íû ìè êî ëå ñà ìè, ïðîé äè òå â òðåó ãîëü íûé ïðî õîä è
ïå ðåé äè òå â ïðèç ðà÷ íûé ðå æèì. Âàì îò êðîåò ñÿ äî ðî ãà äî
ïå ðå õîä íè êà è äå ðå âÿí íîé äâå ðè. Çà äâåðüþ âàì ïðè äåò -
ñÿ ðå øèòü ñòàí äàð òíóþ çà äà ÷ó ïî âîñ ñòà íîâ ëå íèþ òðó -

áîï ðî âî äà è ïóñ òèòü âî äó (ïî âåð íóòü ðó êîÿòü â
êîí öå êî ðè äî ðà) íà êî ëå ñî. Âû áè ðàé òåñü
íà ðó æó, äîé äè òå äî òðåòüåé äâè æó ùåé ñÿ
ïëàò ôîð ìû — ñëå âà â ñêà ëå áó äåò äâåðü,
îõ ðà íÿå ìàÿ äå ìî íîì. Âîé äè òå òó äà. Âû

óâè äè òå, ÷òî êîã äà ñâåò îçà ðÿåò ïîñ òà ìåíò, â
ïî ëó ïîÿâ ëÿåò ñÿ ïðî ðåçü. Ïîé ìàé òå åå îò êðû òîé ïðè ïî -
ìî ùè ïå ðå õî äà â ïðèç ðàê — è ïðåä ïîñ ëåä íèé glyph âàø.

Glyphâî äû
Ïóòü çà ïîñ ëåä íèì àò ðè áó òîì ñè ëû íà ÷è íàåò ñÿ ó áåç -

äíû, êó äà èç íà ÷àëü íî áûë ñáðî øåí íàø ãå ðîé. Ïðîé äè òå
ïî äå ðå âÿí íî ìó ìîñ òó è ïå ðåï ðûã íè òå íà âòî ðóþ ïëî ùàä -
êó. Ïî âåð íè òåñü âëå âî, ïðûã íè òå â âî äó è äî áå ðè òåñü äî
ïîä âîä íî ãî òóí íå ëÿ. Ïëû âè òå ïî íå ìó, ïî êà íå ïî ïà äå òå
íà ïî âåð õíîñ òü — â öè òà äåëü ëþ äåé. Íà ïðî òè âî ïî ëîæ -
íîé êðå ïîñ òè ñòå íå ñëå âà áó äåò äå ðå âÿí íàÿ äâåðü — âîé -
äè òå. Ïîä íè ìè òåñü ïî ëåñ òíè öå è, ïîñ òà âèâ îäèí íà äðó -
ãîé äâà áëî êà, ïîä íè ìè òåñü âû øå. Òå ïåðü âû áåç òðó äà
ñìî æå òå ïå ðå ëå òåòü â ñà ìó êðå ïîñ òü. Áó äó ÷è íà ìåñ òå,
èäè òå ê äâîé íûì äâå ðÿì (ïóòü îäèí), âõî äè òå. Âû âûø ëè
íà ìîñò — ïðû ãàé òå ñ íå ãî â âî äó, òàì ðàç áåé òå àæóð íóþ
ðå øåò êó è âïå ðåä ÷å ðåç êðî âî æàä íûå ëî ïàñ òè íàã íå òàþ ùå ãî
âèí òà. Èç ñëå äó ùå ãî çà íèì áîëü øî ãî ðå çåð âóà ðà ÷å ðåç íå çà -
ìåò íûé òóí íåëü äîï ëû âè òå äî âî äî ïà äà è ïî âåð íè òå íàï ðà âî.
Ïðîé äè òå ìè ìî ñòà òóè â êîì íà òó ñïðà âà, ïå ðåï ðûã íè òå ÷å ðåç
ðó ÷åé è âûíü òå èç ñòå íû áëîê (îí îò ëè ÷àåò ñÿ ïî öâå òó). Ñòîë -
êíè òå åãî â âî äó è ïå ðåä âèíü òå â íèæ íþþ êîì íà òó, ãäå è âîä -
ðó çè òå â êâàä ðàò íóþ âûåì êó ïî ñå ðå äè íå. Âîç âðà ùàé òåñü â
êîì íà òó ñî ñòà òóåé è ïî ëó ÷àé òå çà ðà áî òàí íîå. Âåð íè òåñü ê âî -
äî ïà äó — ïî ïðî òè âî ïî ëîæ íîé ñòå íå ìîæ íî çà ëåç òü í à  -
âåðõ (òàì äå âÿ òûé àð òå ôàêò). Âåð íè òåñü ê ìîñ -
òó, ñ êî òî ðî ãî íû ðÿ ëè â êà íà ëè çà öèþ, è ïîä íè -
ìè òåñü ê ëþ äÿì. Åñ ëè ïî âåð íóòü íà ëå âî, òî âû
óâè äè òå ðå øåò ÷à òóþ äâåðü — âîé äè òå â íåå.
Ïðî äîë æè òå ïóòü ïî ñòó ïåíü êàì ÷å ðåç åùå îä íó
äâåðü, äà ëåå ïî âåð íè òå íàï ðà âî è äâè ãàé òåñü òàê, ïî êà íå îá -
íà ðó æè òå ñòó ïå íè ââåðõ. Îíè ïðè âå äóò âàñ ê î÷å ðåä íî ìó ïîð -
òà ëó (port 11). Ñïðà âà îò ñòó ïå íåé øó ìèò âî äî ïàä, ïðèê ðû âàþ -
ùèé ñòå íó, êî òî ðàÿ ïðè âå äåò âàñ ê ïîñ ëåä íå ìó àð òå ôàê òó. Âîç -
âðà ùàé òåñü ê Áåç äíå.

ÊëàíDumah(AshVillage)
Ñòîÿ íà âòî ðîé ïëî ùàä êå, ïðûã íè òå â âî äó â íàï ðàâ ëå íèè

ðàç ðó øåí íî ãî ìîñ òà. Îò òó äà ïðûã íè òå íà ðà íåå íå äîñ òóï íûé
êàð íèç ñâåð õó, èñ ïîëü çóÿ ïðèîá ðå òåí íûå óìå íèÿ. Ñëå äóé òå ïî
äî ðî ãå ê ñíåæ íîé äî ëè íå. Ïðîé äè òå ÷å ðåç âû ñî êóþ àð êó è,
äåð æàñü ïðà âîé ñòå íû, äîé äè òå äî äâå ðè ê íî âî ìó ïîð òà ëó: àê -
òè âè çè ðóé òå åãî (port 12). Âåð íóâ øèñü, çà ëåçü òå íà ñòîëá è ïå -
ðå ëå òè òå íà êðå ïîñ òíóþ ñòå íó. Â äàëü íåé ñòå íå åñ òü âî ðî òà:
çàé äè òå â íèõ. Âíóò ðè áó äåò êîì íà òà, îê ðó æåí íàÿ ðå øåò êîé.
Èäè òå â åå äàëü íèé êî íåö ê ïîð òà ëó. Çäåñü æå ñêâîçü ðå øåò êó
ñè ëîé Morlock`à ñäâèíü òå áëîê ñ öåí òðà ê ñòå íå. Ïå ðåê ëþ ÷è -
òåñü â ïðèç ðà÷ íûé ðå æèì, ïðîé äè òå ñêâîçü ðå øåò êó è ïðûã íè -

òå ñ áëî êà íà âåðõ. Ìà òå ðèà ëè çóé òåñü è íàï ðàâ -
ëÿé òåñü â äû ðó âïå ðå äè. Îòû ùè òå ñòå íó ñ áëî -
êîì è âû òà ùè òå åãî íà çàä, ÷òî áû äîï ðûã íóòü
äî êàð íè çà íà ïðà âîé ñòå íå. Òå ïåðü âàì ïðè -

äåò ñÿ ïå ðåï ðûã íóòü äâîð, ÷òî áû ïî ïàñ òü â íè øó íà äðó ãîé ñòî -
ðî íå. Èäè òå âïå ðåä, ïî êà â ðî ëè êå âàì íå ïðî äå ìîí ñòðè ðóþò,
÷òî íà äî ñäå ëàòü. Ñíè çó áó äóò äâà îçåð öà ñ âî äîé. Ñïëà íè ðóé -
òå íà ìîñ òèê ïî ñå ðå äè íå è ïî òîì ïðûã íè òå íà êàð íèç íà ïðà -
âîé ñòî ðî íå êîì íà òû. Ñ ïî ìîùüþ ðó÷ êè ñëåé òå âî äó. Ïðûã íè -
òå â ïåð âûé ïðó äèê è ïîä íè ìè òå îäèí áëîê íà ìîñò, à ïî òîì
ñòîë êíè òå åãî âî âòî ðîé ïðóä. Ïðûã íè òå îïÿòü â ïåð âûé ïðóä
è âíîâü ïîä íè ìè òå îäèí áëîê íà ìîñò, òîëü êî íà ýòîò ðàç íå
ñòàë êè âàé òå. Ïðûã íè òå âî âòî ðîé ïðóä, âûñ òðîé òå äâà áëî êà
äðóã íà äðó ãà è ïî äîä âèíü òå ñòîï êó ê ìîñ òó. Çà áå ðè òåñü íà
ìîñò è òîë êíè òå áëîê, ëå æà ùèé òóò, íà ñòîï êó. Ïðèä âèíü òå ýòî
ê ïðî òè âî ïî ëîæ íîé ñòå íå è èñ ïîëü çóé òå îñ òàâ øèé ñÿ áëîê, ÷òî -
áû çàá ðàòü ñÿ íà òðè, à ñ íèõ äî êàð íè çà íà âåð õó. Èäè òå ïî ïðî -
õî äó â êî ÷å ãàð êó, ïðû ãàé òå âíèç. Ïî âåð íè òå âåí òèëü, ÷òî áû
âû ïóñ òèòü ãàç, çà òåì ïî äîé äè òå ê âûê ëþ ÷à òå ëþ, ÷òî áû óñ -
òðîèòü âçðûâ. Òàê âû îò êðîå òå âû õîä ïðÿ ìî ó âàñ çà ñïè íîé.
Âïå ðå äè âû óâè äè òå áëîê. Òîë êíè òå ýòîò áëîê âíèç è ïîñ òàâü -
òå îäèí íà äðó ãîé. Ïî äîä âèíü òå ñòîï êó ê ñòå íå, ïðî òè âî ïî ëîæ -
íîé òîé, îò êó äà âû òîëü êî ÷òî ñòîë êíó ëè áëîê. Çàï ðûã íè òå íà
íåå è èäè òå âïå ðåä. Âàì íóæ íî çàá ðàòü ñÿ íà âåðõ, ïîýòî ìó ïðû -
ãàé òå ñ âûñ òó ïà íà âûñ òóï. Êàê òîëü êî ïðûã íè òå â ïåð âóþ íè -
øó, ïå ðå õî äè òå ê ïðèç ðà÷ íî ìó ðå æè ìó, è òàê äî ñà ìî ãî âåð õà.
Òàì áó äåò âûê ëþ ÷à òåëü, íî ïðåæ äå ÷åì åãî íà æàòü, ïðûã íè òå

ñíà ÷à ëà ê ïîð òà ëó. Èäè òå ïî ïîÿ âèâ øå ìó ñÿ ìîñ òó, ïî òîì ïî ñå -
ðî ìó ïó òè. Ñâåð íè òå íàï ðà âî è èäè òå äî âî ðîò. Ñëå âà â ñòå íå
áó äåò áëîê — âû òÿ íè òå åãî è èñ ïîëü çóé òå, ÷òî áû çàï ðûã íóòü
íà ïëî ùàä êó ââåð õó. Çà ëåçü òå íà ñà ìóþ íèç êóþ êî ëîí íó, à äà -
ëåå èñ ïîëü çóé òå ôî êóñ ñ ïå ðåê ëþ ÷å íèåì ðå æè ìîâ, ÷òî áû äîá -
ðàòü ñÿ äî ìåñ òà, êî òî ðîå áû ëî ïî êà çà íî â ðî ëè êå. Ñïëà íè ðóé -
òå ê âî ðî òàì âíè çó è òîë êíè òå îáå ëèñê â ñòî ðî íó âðàò, ÷òî áû
ðàç áèòü èõ è îò êðûòü ïóòü ê Dumah.

ÁîññDumah
Ñíà ÷à ëà åãî íà äî ðàç áó äèòü, âû òà ùèâ òðè êîïüÿ èç åãî òå -

ëà. Íî ÷òî áû óáèòü Dumah, âàì ïðè äåò ñÿ çà ìà íèòü åãî â êî ÷å -
ãàð êó è âêëþ ÷èòü óæå èç âåñ òíûå âûê ëþ ÷à òå ëè. ×òî áû èñ ïîëü -
çî âàòü äà ðî âà íóþ Dumah ñè ëó, íà äî îáå æàòü âîê ðóã îáúåê òà â
íóæ íîì íàï ðàâ ëå íèè, è òîò ïî âåð íåò ñÿ. 

Ïîñ ëå ãè áå ëè Dumah âåð íè òåñü â ñíåæ íóþ äî ëè íó, îò òó äà
èäè òå íà ëå âî, ïî êà íå äîé äå òå äî äâóõ ãè ãàí òñêèõ äâå ðåé è
ñîë íå÷ íûõ ÷à ñîâ ïå ðåä íè ìè. ×òî áû èõ îò êðûòü, âàì íóæ íî èñ -
ïîëü çî âàòü òîëü êî ÷òî ïðèîá ðå òåí íóþ ó Dumah ñè ëó è ïî âåð -
íóòü ÷à ñû äâà ðà çà. Òå ïåðü âû ìî -
æå òå ïî ïàñ òü â îáè òåëü Kain`à —
Oracle Caves.

Ïå ùå ðàîðà êó ëà
(OracleCaves).

Èäè òå âïå ðåä ïî ëè ëî âîé ïå -
ùå ðå ìè ìî îã íÿ ê ìå òàë ëè ÷åñ êèì
âî ðî òàì. Ïðîé äè òå ñêâîçü âî ðî òà
ê ïîð òà ëó è àê òè âè çè ðóé òå åãî (ê
íå ìó íàï ðà âî) (port 13). Âîç âðà -
ùàé òåñü, ïå ðåê ëþ ÷è òåñü â ïðèç -
ðà÷ íûé ðå æèì, è òðå ùè íà â ñòå íå
ñëå âà ñòà íåò áî ëåå øè ðî êîé. Íà
äðó ãîé ñòî ðî íå ïå ðåê ëþ ÷è òåñü â
ìà òå ðèàëü íûé ðå æèì. Èñ ïîëü çóÿ
ñè ëó Dumah, îò êðîé òå îáå äâå ðè,

êî òî ðûå óâè äè òå, âîé äè òå â ëå âóþ è ïðîé äè òå
ñêâîçü âðà òà. Èäè òå ê äðó ãîé ñòî ðî íå è äîñ -
òàíü òå áëîê ñ çå ëå íûì ñèì âî ëîì «7». Ñêèíü òå
ýòîò áëîê âî äâîð, ïî òîì âû òà ùè òå áëîê ñ êðàñ -
íûì «Z» è âñòàâü òå â äûð êó ñ çå ëå íûì «7». Ïå ðåê -
ëþ ÷è òåñü â ïðèç ðà÷ íûé ðå æèì è âåð íè òåñü íà ëå âóþ ÷àñ òü
äâî ðà. Ïðîé äè òå ÷å ðåç âî ðî òà, ïå ðåê ëþ ÷è òåñü â ìà òå ðèàëü íûé
ðå æèì, âîçü ìè òå áëîê ñî äâî ðà è ïðè òà ùè òå åãî ê äûð êå ñ ÷åð -
íûì «Z». Çà ïèõ íè òå áëîê, èäè òå íà ïðî òè âî ïî ëîæ íóþ ñòî ðî íó.
Âîçü ìè òå áëîê ïîä çå ëå íîé «7» è âñòàâü òå â äûð êó ïîä «Î».
Íàï ðàâ ëÿé òåñü âî äâîð â âû ñî êèé ïðî õîä ñ ðî çî âû ìè ñòîë áà -
ìè. Îò êðîé òå äâåðü, ãäå ìîæ íî ïå ðå çà ðÿ äèòü Glyph, âîç äåé -
ñòâî âàâ íà ðó÷ êó. Ïðîé äè òå íåì íî ãî íà ëå âî, ïî êà íå íàò êíå -
òåñü íà ðå øåò ÷à òûå âî ðî òà. Èäè òå äî êîì íà òû ñ áàë êà ìè è ïå -
ðåï ðûã íè òå íà äðó ãóþ ñòî ðî íó. Ïðûã íè òå íà óñ òóï ñïðà âà, ÷òî -
áû ïå ðåê ëþ ÷èòü ñÿ â ìà òå ðèàëü íûé ðå æèì. Ïî äîé äè òå ê êðàþ
è ïðûã íè òå îá ðàò íî. Âîé äè òå â êîì íà òó ñ î÷å ðåä íîé ãî ëî âî -
ëîì êîé. Ïîñ òàâü òå îáà áëî êà ïå ðåä äûð êà ìè, ïðûã íè òå ÷å ðåç
ÿìó è èç äà ëè «çà áåé òå» èõ â äûð êè. Îò êðîåò ñÿ äâåðü â öåí òðå
êîì íà òû. Èäè òå òó äà, è âû íàé äå òå êîì íà òó ñ ÷å òûðü ìÿ çà ïî -
ðà ìè. Íàï ðàâü òå êàæ äûé èç íèõ â ñòî ðî íó çî ëî òîé êàð òèí êè â
ñå ðå äè íå êîì íà òû. Ïðÿ ìî çà çíà êî ìîé òðå ùè íîé â ñòå íå îò -
êðîåò ñÿ äâåðü. Èäè òå òó äà. Èñ ïîëü çóé òå ñè ëó Dumah íà ãîð øêå

ñ îã íåì. Âàì îò êðîåò ñÿ íî âûé ïóòü, ïî êî òî ðî ìó âû ïðîé -
äå òå ê êðóã ëîé êîì íà òå. Ïî âåð íè òåñü íà ëå âî ê âûê ëþ ÷à -
òå ëÿì â ïî ëó. Óñ òà íî âè òå ÷à ñû íà 6-00. Ïðûã íè òå â îò -
êðûâ øóþ ñÿ ÿìó.

Íà äíå âû óâè äè òå ìíî ãî ñòåê ëÿí íûõ ïðèçì, êî òî ðûå
íóæ íî ïî äîá ðàòü â ñîîò âåò ñòâèè ñ öâå òà ìè íà ñòå íå. Ïî -
âåð íè òå çåð êà ëî ñ ïî ìîùüþ òî ãî æå çàê ëè íà íèÿ, ÷òî áû
îñ âå òèòü âñå ïðèç ìû. Òóò âñå ñäå ëà íî, âûé äè òå ÷å ðåç
äâîé íûå äâå ðè. Òå ïåðü âû âíóò ðè êðóã ëîé êîì íà òû ñî
çäî ðî âåí íû ìè ÷à ñà ìè íà ïî ëó. Îá ðà òè òå âíè ìà íèå, ÷òî
íà ñòå íàõ åñ òü öâåò íûå ñèì âî ëû, êî òî ðûå ñîîò âåò ñòâóþò
öâå òàì íà ñòðåë êàõ è ãè ðÿõ, ñèì âî ëàì íà ïî ëó. Êàæ äàÿ èç
ãèðü áó äåò äâè ãàòü ñòðåë êè ÷à ñîâ, äëÿ ýòî ãî èñ ïîëü çóé òå
çàê ëè íà íèå êîëü öà. Ýòî îò êðîåò òðåó ãîëü íóþ äâåðü. Ñïóñ -
êàé òåñü âíèç, íàï ðà âî è ÷å ðåç êàð íèç äî êîì íà òû ñ äâó -
ìÿ áîëü øè ìè øåñ òåð íÿ ìè. Îá ðà òè òå âíè ìà íèå íà ñå ðûå
áëî êè, ëå æà ùèå ìåæ äó øåñ òåð íÿ ìè. Óáå ðè òå èõ èç ìå õà -
íèç ìà, òàê, ÷òî áû øåñ òåð íè ìîã ëè äâè ãàòü ñÿ. Â ðå çóëü òà -
òå ó äàëü íåé ñòå íû íà÷ íåò ðàñ êà ÷è âàòü ñÿ ïëàò ôîð ìà.
Ïðûã íè òå íà ëå âóþ øåñ òåð íþ, à ñ íåå — íà ïëàò ôîð ìó
ñëå âà. Äà ëåå íà êàð íèç, ñ íå ãî íà ïëàò ôîð ìó, à ïî òîì ê
äâå ðè íà âûñ øåì ïè êå åå ïó òè. Ïðûã íè òå âíèç è èäè òå ïî
ïðî õî äó äî ïåð âîé êîì íà òû ñïðà âà. Ñè ëîé Morlock’à
óäàðü òå ïî áëî êó. Èäè òå äî âòî ðîé êîì íà òû ñïðà âà è ïîâ -
òî ðè òå ïðî öå äó ðó. Èäè òå âïå ðåä, ïî ëî æè òå áëî êè òàê,
÷òî áû îíè ñîâ ïà äà ëè ñ óçî ðîì íà ïî ëó. Âîé äè òå â îò êðûâ -

øèå ñÿ äâå ðè è ïðûã íè òå â ïðî âàë â ñëå äóþ ùåé êîì íà òå. Íàé -
äè òå òðè ÷åð íûõ ñèì âî ëà íà ñòå íå. Êàæ äûé èç ñèì âî ëîâ ñîñ -
òîèò èç äâóõ ÷àñ òåé; èñ ïîëü çóÿ ñè ëó Dumah, ñî áå ðè òå èõ. Ïîÿ -
âèò ñÿ ïëàò ôîð ìà, ñ ïî ìîùüþ êî òî ðîé âû ñìî æå òå âêëþ ÷èòü
âûê ëþ ÷à òå ëè âî âñåõ òðåõ êðóã ëûõ êîì íà òàõ. Îò êðîåò ñÿ ãëàâ -
íûé âõîä. Âîé äè òå òó äà è ïðè ãî òîâü òåñü ê ïîñ ëåä íåé áèò âå. Äà,
ïî äî ðî ãå ìîæ íî àê òè âè çè ðî âàòü ïîñ ëåä íèé ïîð òàë (port 14).

Ïîñ ëåä íèéÁîññ
Kain— ñà ìûé ñèëü íûé çëî äåé â èã ðå. Òàê æå êàê è â ïåð âîé

ñõâàò êå, îí áó äåò òå ëå ïîð òè ðî âàòü ñÿ è èç äà ëè ïû òàòü ñÿ ïî ðà -
çèòü âàñ. ×òî áû ïî áå äèòü, íà äî òðèæ äû óäà ðèòü åãî íà òðåõ
ðàç íûõ óðîâ íÿõ çà ëà ñõâàò êè (Ïîä ñêàç êà: â öåí ðå çà ëà åñ òü
êðóã, âîñ ñòàí âëè âàþ ùèé ñè ëû). 
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Ìèñ­ñèÿ1:Catherine`sCharge
«ß íå äîî öå íè âà ëà ñè ëó è ðå øè òåëü íîñ òü íà øèõ
âðà ãîâ. Â õî äå âîé íû çà Âîç ðîæ äå íèå êðè ãàí öû
íå ïðè ÷è íÿ ëè íàì îñî áî ãî áåñ ïî êîé ñòâà. Òå ïåðü
æå îíè ñðà æàþò ñÿ ñ íàñ òîé ÷è âîñ òüþ, êà êîé íè
ìíå, íè Ðî ëàí äó íå äî âî äè ëîñü âè äåòü ïðåæ äå.
ß ðàç ìåñ òè ëà îñ íîâ íóþ ÷àñ òü ñâîèõ âîé ñê âäîëü
ýðà âèé ñêîé ãðà íè öû. Ìåæ äó íà ìè è êðè ãàí öà ìè
ëå æèò Äî ëè íà Ìõîâ — îä íî èç êðà ñè âåé øèõ ìåñò
Ýðà âèè. Òàê òè ÷åñ êè îíî èäåàëü íî. Åñ ëè ìíå
óäàñ òñÿ óäåð æàòü ýòó äî ëè íó, ÿ ñìî ãó çàê ðûòü
ãðà íè öó. Ïîñ ëå ýòî ãî ÿ íàé äó ñïî ñîá óíè÷ òî æèòü
äå ìî íè ÷åñ êî ãî êî ðî ëÿ Ëþ öè ôå ðà è ñïàñ òè íàø
ìèð.»

Çà äà ÷à: Êà òå ðè íà äîë æíà óíè÷ òî æèòü ñâîèõ âðà -
ãîâ. Åñ ëè îíà ïî ãèá íåò, âñå íà äåæ äû ðóõ íóò, è
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äüÿ âî ëû Èåî ôî ëà îäåð æàò ëåã êóþ ïî áå äó.
Â ýòîé ìèñ ñèè ãå ðîè íÿ ñìî æåò äîñ òè÷ü 18
óðîâ íÿ, è âåñü îïûò, íà âû êè è çàê ëè íà -
íèÿ, ïî ëó ÷åí íûå â õî äå ýòîé áèò âû, îíà
áó äåò èñ ïîëü çî âàòü â ïîñ ëå äóþ ùèõ ìèñ -
ñèÿõ ýòîé êàì ïà íèè.

Ïðåä ëà ãàå ìûå áî íó ñû: 

1) 30 pikemen;

2) 20 archers;

3) 8 griffins

Ðàç ìåð êàð òû: ñðåä íèé

Óðî âåíü ñëîæ íîñ òè: hard

Êàê è ïî ëà ãàåò ñÿ äëÿ íà ÷àëü íîé ìèñ ñèè,
âñå ïðå äåëü íî ïðîñ òî è íå çà òåé ëè âî. Äëÿ
íà ÷à ëà íà øà ãå ðîè íÿ âîç âðà ùàåò ñÿ â ðîä -
íîé çà ìîê Defiance — îá íî âèòü ëî øà äåé,
ïðè êó ïèòü çà äå øå âî êíè ãó çàê ëè íà íèé è
ïðîàï ðãðåé äèòü ñâîå íå ìà ëåíü êîå âîé ñêî.
Íà øà áëè æàé øàÿ öåëü — îò ñòðîèòü â çàì -
êå Portal of Glory, âðà ãàì íà ñòðàõ è íà çà -
âèñ òü. Íå ñïå øà îá õî äèì ñâîè âëà äå íèÿ,
ñî áè ðàÿ ðå ñóð ñû, çàõ âà òû âàÿ øàõ òû è ïî
âîç ìîæ íîñ òè óëó÷ øàÿ îñ íîâ íûå ïà ðà ìåò -

ðû ãå ðîè íè.  Íà ïà äàòü íà âðà ãîâ â ñà ìîì íà ÷à ëå áåñ -
ñìûñ ëåí íî — èõ áëè æàé øèå çàì êè ðàñ ïî ëî æå íû íå ïî -
äà ëå êó îò íàñ, äà âîò áå äà — äå ìî íàì Èåî ôî ëà òî æå
ïî âåç ëî ñî «ñòàð òî âûì êà ïè òà ëîì», è âîé ñêî çà ñî áîé
îíè òàñ êàþò âïîë íå ïðè ëè÷ íîå. Ïî äîæ äåì íåì íî ãî...
Äâà íî âûõ è êðà ñè âûõ çàì êà Conflux íàì íå îñî áåí íî
íóæ íû — ïóñ òü ñå áå ñòîÿò. Óæ ëó÷ øå ïîò ðà òèòü ñè ëû
íà ñðà æå íèå ñ ýôðè òà ìè, çà ùè ùàþ ùè ìè çî ëî òóþ øàõ -
òó, Library of Enlightenment, à òàê æå ãðó äó ðå ñóð ñîâ è
àð òå ôàê òîâ íå ïî äà ëå êó îò íà øå ãî çàì êà Pandathalyn.
Æàð êîé áó äåò ýòà áèò âà, íî è íàã ðà äà ïîèñ òè íå âå ëè êà
— â èòî ãå Êà òå ðè íà ñòîëü çíà ÷è òåëü íî ïî âû ñèò ñâîè
íà âû êè, ÷òî ñìî æåò íà ðàâ íûõ âñòðå òèòü ñÿ ïðàê òè ÷åñ -
êè ñ ëþ áûì ïðî òèâ íè êîì. Äà áó äåò òàê! Òå ïåðü íàì
íóæ íî âíîâü ñîá ðàòü áî ëåå-ìå íåå ïðè ëè÷ íîå âîé ñêî, è
ìîæ íî èä òè â àòà êó íà âðà ãà. Ïî ÷óâ ñòâî âàâ îïàñ íîñ òü,
äå ìî íû ïðåä ïî ÷è òàþò óáå ãàòü ñ ïî ëÿ áîÿ, óíî ñÿ ñ ñî -
áîé ñîá ðàí íûå íà âû êè è àð òå ôàê òû. Íî îíè çàã íà íû â
óãîë. Ïîñ ëå òî ãî êàê ïà äóò îñ íîâ íûå äâà ãå ðîÿ, çàõ âàò
îñ òàâ øèõ ñÿ âðà æåñ êèõ çàì êîâ ñòà íåò ëèøü âîï ðî ñîì
âðå ìå íè. Îã ëÿ äèì ñÿ íåì íî ãî. Êà òå ðè íà óæå äîñ òèã ëà
ïðå äåëü íî ãî 18 óðîâ íÿ è ïî ñå òè ëà âñå ïî ëåç íûå çäà -
íèÿ íà ýòîé êàð òå? ×òî æ, òîã äà íàì çäåñü äåé ñòâè òåëü -
íî íå ÷å ãî áîëü øå äå ëàòü. Äî áè âàåì íå äî áè òûõ âðà ãîâ
è ïðè íè ìàåì ïîä ñâîå êî ìàí äî âà íèå âîè íà Ëåñ íîé
Ñòðà æè Ãå ëó â ìèñ ñèè Shadows of the Forest.

Ìèñ­ñèÿ2:ShadowsoftheForest
«Ïî ñûëü íûå ñîîá ùàþò ìíå î òîì, ÷òî êî ðî ëå âà Êà òå -
ðè íà è Ðî ëàíä îò ñòó ïàþò ê ýðà âèé ñêîé ãðà íè öå. Àâ Ëè
ïðåä ïî ÷è òàåò íå ââÿ çû âàòü ñÿ â ýòó âîé íó, ïðå äîñ òà âèâ
ñâîèì âîè íàì äåé ñòâî âàòü ñîîá ðàç íî èõ ñîá ñòâåí íûì
óáåæ äå íèÿì. Ñëå äóÿ ïðè êà çàì êî ðî ëå âû, ìû íà íî ñèì
ïðî òèâ íè êó òî ÷å÷ íûå óäà ðû íà ïðî òÿ æå íèè âñåé ãðà -
íè öû Àâ Ëè. Ïîä äåð æêó íàì îêà çû âàþò ëèøü ìåñ òíûå
îò ðÿ äû îïîë ÷åí öåâ, âðàæ äåá íî íàñ òðîåí íûõ ïî îò íî -
øå íèþ ê êðè ãàí öàì. Â ñëó ÷àå åñ ëè ìû ïî ïà äåì â ïëåí,
è Ýðà âèÿ, è Àâ Ëè áó äóò îò ðè öàòü ñâîþ ïðè ÷àñ òíîñ òü ê
íà øèì äåé ñòâèÿì. Â ïðî òèâ íîì ñëó ÷àå... ýòà çà äà ÷à íè -
÷åì íå áó äåò îò ëè ÷àòü ñÿ îò âñåõ îñ òàëü íûõ.»

Çà äà ÷à: Ãå ëó äîë æåí ïî áå äèòü âðà ãîâ, èñ ïîëü çóÿ òàê -
òè êó ïàð òè çàí ñêîé âîé íû. Ëèøü îí îäèí îá ëà äàåò íà -
âû êà ìè, ïîç âî ëÿþ ùè ìè âîç ãëà âèòü ýòó îïå ðà öèþ. Â
ýòîé ìèñ ñèè Ãå ëó ñìî æåò äîñ òè÷ü 12 óðîâ íÿ, è âåñü
îïûò, íà âû êè è çàê ëè íà íèÿ, ïî ëó ÷åí íûå â õî äå ñðà æå -
íèÿ, îí áó äåò èñ ïîëü çî âàòü â ïîñ ëå äóþ ùèõ ìèñ ñèÿõ
ýòîé êàì ïà íèè.

Ïðåä ëà ãàå ìûå áî íó ñû: 

1) 20 marksmen; 

2) 15 grand elves; 

3) 10 sharpshooters

Ðàç ìåð êàð òû: ñðåä íèé

Óðî âåíü ñëîæ íîñ òè: hard

×å ãî óæ òî÷ íî íå îæè äàþò
îò íàñ âðà ãè, òàê ýòî îò êðî -
âåí íîé íàã ëîñ òè. Íó êòî áû
ìîã ïî äó ìàòü, ÷òî êà êîé-òî
áå çó ìåö íà áå ëîì êî íå óæå
íà âòî ðîé äåíü ðè íåò ñÿ çà -
âîå âû âàòü èõ òÿæ êèì òðó äîì
âçëå ëåÿí íûå çàì êè è îáè -
æàòü ãå ðîåâ áåç ñêèä êè íà
÷è íû è çâà íèÿ? È âåäü ðè -
íåò ñÿ æå. Èç ïðåä ëà ãàå ìûõ
áî íó ñîâ ñòîèò ïðèõ âà òèòü
äå ñÿ òå ðûõ sharpshooters. Ó
Ãå ëó åñ òü ñâîÿ óíè êàëü íàÿ
îñî áåí íîñ òü: îáûê íî âåí íûõ
ýëü ôîâ, ëó÷ íè êîâ, àð áà ëåò -
÷è êîâ — âåñü ýòîò ðàç íî êà -
ëè áåð íûé ñáðîä, íå âå äî ìî
çà ÷åì øëÿþ ùèé ñÿ ïî îê ðåñ -
òíûì ëå ñàì, ïó òåì îáûê íî -
âåí íî ãî upgrade îí ñïî ñî -
áåí ïðåâ ðà ùàòü â òà êèõ âîò
áðà âûõ ðå áÿò-ñíàé ïå ðîâ.
Sharpshooter`û ñïî ñîá íû
áåç ïðî ìà õà ïî ðà æàòü öå ëè,
íà õî äÿ ùèå ñÿ íà ëþ áîì ðàñ -
ñòîÿ íèè è ñêðû âàþ ùèå ñÿ çà
ëþ áû ìè ïðåã ðà äà ìè, è ïî òî -
ìó â áîþ îíè ïðîñ òî íå çà ìå -
íè ìû. Ñî áè ðàåì ïîä ñâîè

çíà ìå íà îò ðÿ äû ñòðåë êîâ, îáè òàþ ùèå íå ïî äà ëå êó îò
íà øå ãî çàì êà, áûñ òðåíü êî ïðåâ ðà ùàåì èõ âñåõ â ñíàé -
ïå ðîâ (íà ñêîëü êî äå íåã õâà òèò), ïî êó ïàåì íà øå ìó ãå -
ðîþ êíè ãó çàê ëè íà íèé è ðå øè òåëü íî àòà êóåì þæ íûé
ãàð íè çîí. 15 Pit Lords è 60 Magogs íåîá õî äè ìî èç âåñ òè
â ïåð âóþ î÷å ðåäü, 25 Horned Demons è 100 Familiars
ìîæ íî îñ òà âèòü íà çà êóñ êó. Ê çà ïà äó îò ãàð íè çî íà íå -
ïî äà ëå êó îò Witch Hut ëå æàò êåì-òî çà áû òûå ñà ïî ãè
Boots of Speed. Íà öå ïèâ èõ, ìû â äâà ñ÷å òà äî áå ãàåì äî
þæ íî ãî çàì êà Reavers Gate è çàõ âà òû âàåì åãî. Çà òåì
ïðè õî äèò ÷å ðåä Jakta è Moribund. Ñîï ðî òèâ ëå íèå âåç äå
ìè íè ìàëü íîå – âðàã ïðîñ òî íå óñ ïå âàåò ïîä ãî òî âèòü ñÿ
ê íà øå ìó ïðè áû òèþ. Ó êàð òîã ðà ôà íå ïî äà ëå êó îò Jakta
ìîæ íî çà äå øå âî (1000 gold) ïðèîá ðåñ òè êàð òó, ÷òî åùå
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áîëü øå îá ëåã ÷èò íà øå ïó òå øåñ òâèå. Ñëî âîì, ê íà ÷à ëó
òðåòüåé íå äå ëè ìû ïîä õî äèì ê âî ðî òàì ïîñ ëåä íå ãî
âðà æåñ êî ãî ãî ðî äà — Dragonbane. Òóò ñòîèò ñäå ëàòü
íå áîëü øóþ ïàó çó. Êî íå÷ íî, ñîá ëàçí óíè÷ òî æèòü ïîñ -
ëåä íèé îï ëîò âðà ãà è ñ òðèóì ôîì çà êîí ÷èòü ýòó ìèñ -
ñèþ âå ëèê, íî... Ãå ëó âåäü ïðåä ñòîèò åùå ñðà æàòü ñÿ â

äàëü íåé øèõ ìèñ ñèÿõ ýòîé êàì ïà íèè. À äëÿ ýòî ãî íåîá -
õî äèì îïûò. Îñ òà âèì íà âðå ìÿ âðà ãîâ â ïî êîå — âñå
ðàâ íî ðàç âèòü ñÿ îíè íå óñ ïåþò. Ïðîñ òî ïîä òÿ íåì âîé -
ñêà ïîá ëè æå ê ïîñ ëåä íå ìó çàì êó è áó äåì âà ëèòü áåç
ðàç áî ðó âñåõ âû áå ãàþ ùèõ îò òó äà ãå ðîåâ. Ãå ëó æå òåì
âðå ìå íåì ïðåä ñòîèò îáå æàòü âñþ êàð òó â ïîèñ êàõ ïî -

ëåç íûõ çäà íèé, óâå ëè ÷è âàþ ùèõ ñè ëó àòà êè, çà ùè òû,

etc., etc. È ëèøü ïîñ ëå ýòî ãî ìû íà íå ñåì âðà ãó çàê ëþ -

÷è òåëü íûé óäàð... è íà÷ íåì èã ðàòü çà äå ìî íîâ Èåî ôî -

ëà â ìèñ ñèè Seeking Armageddon.

Ìèñ­ñèÿ­3:SeekingArmageddon

«Ýòî ñâÿ ùåí íàÿ ìèñ ñèÿ, âîç ëî æåí íàÿ íà ìå íÿ ëè÷ -
íî êî ðî ëåì. ß îáî øåë ýòîò êîí òè íåíò â ïîèñ êàõ ðå -
ëèê âèé, êî òî ðûå îí âîç æå ëàë. ß áûë óæå áëè çîê ê
öå ëè, êîã äà òàèí ñòâåí íûé ãå ðîé ïî õè òèë ìîé ïðèç.
Äîë ãèå ìå ñÿ öû ÿ ïðåñ ëå äî âàë ýòèõ ãå ðîåâ. Òå ïåðü
îíè çàã íà íû â óãîë. Ëè áî îíè îò äà äóò ìíå ðå ëèê âèè,
ëè áî ñâîè æèç íè... ëè áî è òî, è äðó ãîå.»

Çà äà ÷à: Êñå ðîí äîë æåí ñîá ðàòü òðè àð òå ôàê òà:
Sword of Hellfire, Breatsplate of Brimstone è Shield of
the Damned. Åñ ëè îí ïî ãèá íåò, âñå íà äåæ äû Èåî ôî -
ëà óì ðóò âìåñ òå ñ íèì. Êñå ðîí ñìî æåò äîñ òè÷ü 12
óðîâ íÿ, è âåñü îïûò, íà âû êè è çàê ëè íà íèÿ, ïî ëó ÷åí -
íûå â õî äå ýòîé ìèñ ñèè, îí áó äåò èñ ïîëü çî âàòü â
ïîñ ëå äóþ ùèõ ìèñ ñèÿõ ýòîé êàì ïà íèè.
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Ïðåä ëà ãàå ìûå áî íó ñû: 

1) Speculum (ïîä çîð íàÿ òðó áà ïî âû øàåò ðà -
äèóñ îá çî ðà +1); 

2) Equestrian`s Gloves (ïåð ÷àò êè âñàä íè êà
ïîç âî ëÿþò ãå ðîþ ïðåî äî ëå âàòü áîëü øèå ðàñ -
ñòîÿ íèÿ â òå ÷å íèå õî äà); 

3) Necklace of Swiftness (ýòî îæå ðåëüå â áîþ
óâå ëè ÷è âàåò ñêî ðîñ òü âñåõ âà øèõ ñó ùåñ òâ
+1)

Ðàç ìåð êàð òû: ñðåä íèé

Óðî âåíü ñëîæ íîñ òè: hard

È ñè ëà íà øà — â áåç äåé ñòâèè íà øèõ âðà ãîâ... Îíè
ñèëü íû — êòî ñïî ðèò! — íî âîâ ñå íå ãî ðÿò æå ëà íèåì
î÷åð òÿ ãî ëî âó áðî ñàòü ñÿ â áîé è ïðåä ïî ÷è òàþò ìè -
ðî ëþ áè âî áðî äèòü ïî çà ÷à ðî âàí íûì ëó æàé êàì âîê -
ðóã ñâîèõ çàì êîâ. Ýòèì ìû è âîñ ïîëü çóåì ñÿ. Ðà çó -
ìååò ñÿ, ïåð ÷àò êè — ýòî êàê ðàç òî, ÷òî íóæ íî óñ òà -
ëî ìó ãå ðîþ, êî òî ðî ìó ïðåä ñòîèò ñáè âàòü íî ãè â
ïîèñ êàõ çàï ðÿ òàí íûõ àð òå ôàê òîâ. Âìåñ òå ñ íè ìè ìû
ïî ëó ÷àåì êàí äà ëû Shackles of War. Øòó êà ýòà â õî -
çÿé ñòâå îò íþäü íå áåñ ïî ëåç íàÿ — îíè íå ïîç âî ëÿþò
íè îä íî ìó èç ãå ðîåâ ñäàòü ñÿ èëè óáå æàòü ñ ïî ëÿ áîÿ.
Ñó äè òå ñà ìè: íàì óáå ãàòü âñå ðàâ íî íåëü çÿ — ìèñ -
ñèþ ïðîèã ðàåì, à âîò âðà ãó òàê èëè èíà ÷å ïðè äåò ñÿ
áèòü ñÿ äî ïîñ ëåä íå ãî è íå óäàñ òñÿ óæå óä ðàòü ñ öåí -
íû ìè àð òå ôàê òà ìè ïîä çà ùè òó íà äåæ íûõ ñòåí ðîä -
íî ãî çàì êà. À àð òå ôàê òû ó íèõ ïî ïà äàþò ñÿ ïðå ëþ áî -
ïûò íåé øèå! ×å ãî ñòîèò îäèí òîëü êî Tome of Fire
Magic, çà ïè ñû âàþ ùèé âñå çàê ëè íà íèÿ øêî ëû Îã íÿ â
ìà ãè ÷åñ êóþ êíè ãó âà øå ãî ãå ðîÿ. À âåäü åñ òü åùå è

Tome of Water Magic, è Tome of Earth Magic... Íî
íå áó äåì òî ðî ïèòü ñÿ: äëÿ íà ÷à ëà íóæ íî êó ïèòü
íà øå ìó äå ìî íó ìà ãè ÷åñ êóþ êíè ãó è ñîá ðàòü äîñ -
òîé íîå âîé ñêî. Óäîá íîå æå ýòî âñå-òà êè èçîá ðå -
òå íèå — Castle Gate. Íå áîëü øèå ïîð òà ëû ïîç âî -
ëÿþò ãå ðîþ ìãíî âåí íî ïå ðå ìå ùàòü ñÿ ìåæ äó çàì -
êà ìè Inferno, ïî ïîë íÿÿ ñâîè çà ïà ñû è äå ëàÿ
upgrade þíè òàì. Âûñ òðîèâ â êàæ äîì èç òðåõ çàì -
êîâ Castle Gate è Order of Fire, ìû íà âå ùàåì èõ ñ
Êñå ðî íîì. Â äàëü íåé øåì ðàç â íå äå ëþ êòî-íè -
áóäü èç íà øèõ ãå ðîåâ áó äåò îáå ãàòü èõ, ñî áè ðàÿ
âîé ñêà, à çà òåì äîñ òàâ ëÿòü ïîä êðåï ëå íèå íà ïî -
ëå áîÿ. Ìû æå îò ïðàâ ëÿåì ñÿ ê ôèî ëå òî âîé ïà -
ëàò êå Purple Keymaster`s Tent. Äîñ òà òî÷ íî ñîå -
äè íèòü âîîá ðà æàå ìû ìè ëè íèÿ ìè âñå íà øè òðè
çàì êà — îíà áó äåò íà õî äèòü ñÿ ïî÷ òè â öåí òðå
ïî ëó ÷èâ øå ãî ñÿ òðåó ãîëü íè êà. Àð òå ôàê òîâ íà
êàð òå ìàñ ñà — ïî ëåç íûõ è íå î÷åíü, íà õî äÿ ùèõ -
ñÿ ïîä íà äåæ íîé îõ ðà íîé è ïðîñ òî âà ëÿþ ùèõ ñÿ
íà çåì ëå. Îä íà áå äà — ñ ñî áîé èç ýòîé ìèñ ñèè
óíåñ òè íè ÷å ãî íå äà äóò. Íè ÷å ãî, êðî ìå ëå ãåí äàð -
íûõ äîñ ïå õîâ, öå ëè íà øå ãî ïîèñ êà. Îíè íà äåæ íî
óê ðû òû çà ôèî ëå òî âû ìè áàø íÿ ìè Purple Border
Guard. Êîëü ÷ó ãà Breatsplate of Brimstone (+5
Power), ìå÷ Sword of Hellfire (+6 Attack) è, íà êî -
íåö, ùèò Shield of the Damned (+6 Defense). Êàê
òîëü êî ïîñ ëåä íèé èç ýòèõ òðåõ ïðåä ìå òîâ îêà -
æåò ñÿ â ðó êàõ Êñå ðî íà, ìèñ ñèÿ áó äåò ñ÷è òàòü ñÿ
âû ïîë íåí íîé. Íî... íàì æå íà äî åùå è ãå ðîÿ ïðî êà -
÷àòü. Ïî ëî æèì, îïûò äî ìàê ñè ìàëü íî ãî óðîâ íÿ îí
ïîä íè ìåò ñðàâ íè òåëü íî áûñ òðî, íî îñ òàåò ñÿ æå âåäü
åùå è ìàñ ñà ïî ëåç íûõ çäà íèé. À ïî òî ìó íå áó äåì òî -
ðî ïèòü ñÿ — ïðè áå ðåì ïà ðî÷ êó ýòèõ ïî ëåç íûõ ðå ëèê -
âèé, îñ òà âèâ òðåòüþ äî òî ãî ìî ìåí òà, êîã äà âñÿ êàð -

òà áó äåò âíè ìà òåëü íåé øèì îá ðà çîì èçó ÷å íà Êñå ðî -
íîì. Ïîñ ëå ýòî ãî, îñ òà âèâ íå ðå øè òåëü íûõ âðà ãîâ
âîç ëå èõ çàì êîâ, ñ àð òå ôàê òà ìè â ðó êàõ ìû ïå ðå íî -
ñèì ñÿ â ñëå äóþ ùóþ ìèñ ñèþ — Maker of Sorrows.

Ïðî äîë æå íèå ñëå äóåò...
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ÌÈÑ­ÑÈß7:SilentDrum
Ìåñ òî ïðî âå äå íèÿ îïå ðà öèè: Ëîí äîí, Àí ãëèÿ

Âðå ìÿ ïðî âå äå íèÿ îïå ðà öèè: 19.12.2001, 17:45

Çà äà íèå: Òåð ðî ðèñ òû çàõ âà òè ëè òå ëå âè çèîí íóþ ñòó äèþ âî
âðå ìÿ òðàí ñëè ðî âà íèÿ â ïðÿ ìîì ýôè ðå ïå ðå äà ÷è î åâ ðî ïåé -
ñêîé ôè íàí ñî âîé ïî ëè òè êå. Èõ çà ëîæ íè êà ìè ñòà ëè âû ñî êî -
ïîñ òàâ ëåí íûå ñëó æà ùèå öåí òðàëü íûõ áàí êîâ Ôðàí öèè, Èñ -
ïà íèè è Íè äåð ëàí äîâ. Âà øà çà äà ÷à — íàé òè çà ëîæ íè êîâ è
âû âåñ òè èõ â áå çî ïàñ íîå ìåñ òî. 

ÂÛ­ÏÎË­ÍÅ­ÍÈÅÌÈÑ ÑÈÈ
Ñðà çó ñêà æó — ýòî îò íî ñè òåëü íî íåñ ëîæ íàÿ ìèñ ñèÿ, äëÿ óñ -
ïåø íî ãî âû ïîë íå íèÿ êî òî ðîé ïîò ðå áóåò ñÿ âñå ãî ïà ðà-òðîé êà
âû ñî êîê ëàñ ñíûõ øòóð ìî âè êîâ. Èç îðó æèÿ ðå êî ìåí äóåò ñÿ
âçÿòü ÷òî-òî òè õîå, íàï ðè ìåð, HK MP5SD5. Îá ðà òè òå âíè ìà -
íèå íà òî, ÷òî â çà äà íèè íå îãî âà ðè âàåò ñÿ óíè÷ òî æå íèå âñåõ
ïðî òèâ íè êîâ — äîñ òà òî÷ íî ïðîñ òî âû âåñ òè çà ëîæ íè êîâ.
Ýòèì-òî ìû è âîñ ïîëü çóåì ñÿ.

Ïîñ ëå âû ñàä êè ñðà çó çà áè ðàé òåñü íà óñ òóï è îò ñòðå ëè âàé òå
äâóõ òåð ðî ðèñ òîâ, ïàò ðó ëè ðóþ ùèõ êðû øó òå ëåñ òó äèè. Çà òåì
áå ãè òå âïå ðåä è îêî ëî ïåð âî ãî æå «ïå ðåê ðåñ òêà» ñíè ìè òå
òðåòüå ãî òåð ðî ðèñ òà, ñè äÿ ùå ãî íà âîç âû øå íèè ñëå âà.

Îáå çî ïà ñèâ ìåñ òî ýâà êóà öèè, äâè ãàé òåñü ê ïî ìå ùå íèþ, ðàñ -
ïî ëî æåí íî ìó îêî ëî âûø êè. Çà õî äè òå âíóò ðü è ñïóñ êàé òåñü
íà äâà ýòà æà âíèç. Òå ïåðü íà ÷è íàåò ñÿ ñîá ñòâåí íî îïå ðà öèÿ
ïî îñ âî áîæ äå íèþ çà ëîæ íè êîâ.

Ïîñ ìîò ðè òå íà êàð òó — íà íåé áó äóò îò ìå ÷å íû ÿð êî-ëè ëî âû -
ìè òî÷ êà ìè ìåñ òî ïî ëî æå íèÿ òåð ðî ðèñ òîâ. Ïî äîæ äè òå, ïî êà
îíè ðàç äå ëÿò ñÿ íà ãðóï ïû ïî 2-3 ÷å ëî âå êà è íåì íî ãî ðàç áðå -
äóò ñÿ ïî ïî ìå ùå íèÿì ñòó äèè. Âîò òå ïåðü ñà ìîå âðå ìÿ äåé -
ñòâî âàòü.

Ïî êîí ÷èâ ñ  ïàò ðó ëÿ ìè, ïðî áè ðàé òåñü ê áîëü øî ìó ïî ìå ùå -
íèþ, ãäå ïðî õî äèë ýôèð. Òàì áó äåò íà õî äèòü ñÿ 4-5 òåð ðî ðèñ -
òîâ è 3 çà ëîæ íè êà. À âîò òå ïåðü âíè ìà íèå! Îñ òàâü òå ñâîèõ
òî âà ðè ùåé ïî îðó æèþ â êî ðè äî ðå ó âû õî äà è ïðî áè ðàé òåñü
ê ëå âî ìó âõî äó â çàë òå ëåñ òó äèè. Äëÿ ëó÷ øåé îðèåí òè ðîâ êè
ìîæ íî âêëþ ÷èòü ïðè áîð íî÷ íî ãî âè äåíüÿ. Ñíè ìè òå îõ ðàí íè -
êà, êî òî ðûé áó äåò ñòîÿòü ê âàì ñïè íîé ñëå âà îò âõî äà, ïîñ ëå
÷å ãî äîæ äè òåñü ìî ìåí òà, êîã äà îêî ëî çà ëîæ íè êîâ îñ òà íåò ñÿ
ëèøü äâà òåð ðî ðèñ òà. Áûñ òðî çà áå ãàé òå â ïî ìå ùå íèå, îò -
ñòðå ëè âàé òå ýêñòðå ìèñ òîâ è, ïå ðå âå äÿ âà øå ãî áîé öà â ðå -
æèì ýñêîð òè ðî âà íèÿ, áå ãè òå âìåñ òå ñ îñ âî áîæ äåí íû ìè çà -
ëîæ íè êà ìè ê âû õî äó. Âîò, ñîá ñòâåí íî, è âñå.

Ìèñ ñèÿ ëåã êî âû ïîë íÿåò ñÿ áåç êà êèõ-ëè áî ïî òåðü ñ âà øåé
ñòî ðî íû.

ÌÈÑ­ÑÈß8:FeralBurn
Ìåñ òî ïðî âå äå íèÿ îïå ðà öèè:
Ñàí êò-Ïå òåð áóðã, Ðîñ ñèÿ

Âðå ìÿ ïðî âå äå íèÿ îïå ðà öèè:
14.01.2002, 23:30

Çà äà íèå: Ïî äàí íûì, ïî ëó ÷åí -
íûì ñ ïî ìîùüþ ñëå äÿ ùèõ óñ -
òðîé ñòâ, óñ òà íîâ ëåí íûõ â çà ãî -
ðîä íîì äî ìå Âè çèð çà äå, áû ëî
îï ðå äå ëå íî, ÷òî ãðóï ïà êðè ìè -
íàëü íûõ ýëå ìåí òîâ ïî êó ïàåò
îðó æèå ó ðóñ ñêèõ âîåí íûõ. Âàø
îò ðÿä áó äåò äîñ òàâ ëåí ê ìåñ òó
ïðî âå äå íèÿ òà êîé âñòðå ÷è. Çà -
äà ÷à — óíè÷ òî æèòü âñåõ òåð ðî ðèñ òîâ è íå äàòü óé òè ïðåñ òóï íûì ëè äå ðàì. 

ÂÛ­ÏÎË­ÍÅ­ÍÈÅÌÈÑ ÑÈÈ
Åñ ëè äî ýòîé ìèñ ñèè ìîæ íî áû ëî óñ ïåø íî äåé ñòâî âàòü åäèí ñòâåí íûì îò ðÿ äîì (à òî è åäèí ñòâåí -
íûì áîé öîì), òî òå ïåðü ïðèø ëî âðå ìÿ ñåñ òü çà êàð òó è ïî ëî ìàòü ãî ëî âó íàä ïëà íîì äåé ñòâèé.
Îñ íîâ íàÿ çà äà ÷à ýòîé ìèñ ñèè — ïðå äîò âðà òèòü áåã ñòâî ëè äå ðîâ ïðåñ òóï íîé ãðóï ïè ðîâ êè. Óé òè
îíè ìî ãóò íà äâóõ ñðåä ñòâàõ — êà òå ðå è àâ òî ìî áè ëå (íàé äè òå èõ íà êàð òå). Áî ëåå ñëîæ íîé ÿâ -
ëÿåò ñÿ çà ùè òà àâ òî ìî áè ëÿ, êî òî ðûé íà õî äèò ñÿ â áîëü øîì äâî ðå. Ê êà òå ðó âå äåò åäèí ñòâåí íàÿ
ëåñ òíè öà èç çäà íèÿ.

Èòàê, îá ðè ñóþ ïðè ìåð íóþ ñõå ìó äåé ñòâèé. Âîçü ìè òå òðè ãðóï ïû, ñîîò âåò ñòâåí íî, èç òðåõ (çå ëå -
íûé îò ðÿä), äâóõ (êðàñ íûé îò ðÿä) è îä íî ãî áîé öà (ñè íèé). Ïîñ ëåä íèé áó äåò ïîä âà øèì íå ïîñ ðåä -
ñòâåí íûì êî ìàí äî âà íèåì. Ïåð âî íà ÷àëü íî íóæ íî çàñ òà âèòü êðàñ íûé è çå ëå íûé îò ðÿ äû æäàòü êî -
ìàí äû «àëü ôà», òàê êàê ïðåä âà ðè òåëü íî âàì áó äåò íóæ íî ïðîèç âåñ òè ðàñ ÷èñ òêó òåð ðè òî ðèè, ÷òî -
áû áîé öû ìîã ëè áåç ëèø íå ãî øó ìà çà íÿòü ñâîè ïî çè öèè.

Êñòà òè, ÷óòü íå çà áûë — ýêè ïè ðóé òå ñâîèõ áîé öîâ â ðàñ ÷å òå íà àê òèâ íîå ïðè ìå íå íèå îã íå âîé ìî -
ùè. Èíà ÷å ãî âî ðÿ, îäå âàé òå èõ â ñà ìûå ìîù íûå çà ùèò íûå êîñ òþ ìû è âû äà âàé òå M16 èëè äðó ãîå
ýêâè âà ëåí òíîå ïî óáîé íîé ñè ëå îðó æèå. Áîé öó, êî òî ðî ãî âû ëè÷ íî âîçü ìå òå ïîä êî ìàí äî âà íèå,
îáÿ çà òåëü íî âðó ÷è òå ïèñ òî ëåò ñ ãëó øè òå ëåì â êà ÷åñ òâå äî ïîë íè òåëü íî ãî îðó æèÿ!

Ïîñ ëå âû äà ÷è êî äà «àëü ôà» îáå êî ìàí äû («êðàñ íûå» è «çå ëå íûå») äîë æíû äâè ãàòü ñÿ ê ïî çè -
öèÿì â ðå æè ìå recon è cautious. Òà êèì îá ðà çîì, áîé öû áó äóò ïå ðå ìå ùàòü ñÿ ìàê ñè ìàëü íî áåñ øóì -
íî è îñ òî ðîæ íî, íå ââÿ çû âàÿñü â áîé íè ïðè êà êèõ óñ ëî âèÿõ. Äëÿ «êðàñ íûõ» êëþ ÷å âîé ïî çè öèåé
ñòà íåò ëåñ òíè öà íàï ðî òèâ êà òå ðà, à äëÿ «çå ëå íûõ» — äàëü íèé ïðî õîä êî äâî ðó ñ ìà øè íîé. Ïðè
ýòîì íå çà áóäü òå ïå ðå âåñ òè ïå ðåä çà íÿ òèåì ïî çè öèè îáà îò ðÿ äà â ðå æèì assault, à òî îíè â ïî -
ðû âå ïà öè ôèç ìà íå áó äóò ñòðå ëÿòü â ïðî òèâ íè êà! È ïîñ ëåä íåå. Îñ òà íî âè òå «çå ëå íûõ» äî ïîñ òóï -
ëå íèÿ êî äà «áðà âî» ãäå-íè áóäü â ãëó áè íå êî ðè äî ðà. À ïîñ ëå ïîñ òóï ëå íèÿ êî äà çà äàé òå ñëå äóþ -
ùèé ìàð øðóò äâè æå íèÿ (íå çà áóäü òå ïå ðå âåñ òè îò ðÿä â ðå æèì assault!) — çà ÷èñ òêà óç êî ãî êî ðè -
äî ðà, çà òåì ïå ðå ìå ùå íèå ê ìà øè íå. 

Âû æå â ýòî âðå ìÿ äîë æíû îò ñòðå ëè âàòü ïðî òèâ íè êîâ (îêî ëî 4-5 ÷å ëî âåê) èç «ðó êà âà», âå äó ùå -
ãî êî äâî ðó ñ ìà øè íîé ñ ïðà âîé ñòî ðî íû. Ñîá ñòâåí íî, òà êèõ ïîä õî äîâ âñå ãî äâà — â îä íîì áó -
äåò âàø áîåö, â äðó ãîì — «çå ëå íûå», òàê ÷òî çà ïó òàòü ñÿ íå âîç ìîæ íî.

Ýòî âñå, ÷òî êà ñàåò ñÿ ïëà íà äåé ñòâèé. Òå ïåðü î ïðåä âà ðè òåëü íîé «ðàñ ÷èñ òêå òåð ðè òî ðèè», î êî -
òî ðîé ÿ ãî âî ðèë âû øå. Êàê òîëü êî íà÷ íåò ñÿ âû ïîë íå íèå çà äà íèÿ, ïî âåð íè òåñü íà 180 ãðà äó ñîâ è
àê êó ðàò íî äâè ãàé òåñü â îá õîä çäà íèÿ. Ïî äîé äè òå ê ãðó äå îá ëîì êîâ è, ïðè ñåâ, ñíè ìè òå èç ïèñ òî -
ëå òà ñ ãëó øè òå ëåì îõ ðàí íè êà, ñòîÿ ùå ãî îêî ëî êà òå ðà. Íå ïðè ìå íÿé òå îáû÷ íîå «ãðîì êîå» îðó -
æèå — ýòî ñîð âåò âû ïîë íå íèå âñåé îïå ðà öèè!

Òå ïåðü áå ãè òå íà ëå âî, âû áè ðàé òåñü èç âî äû è ïîä íè ìàé òåñü ââåðõ ïî ëåñ òíè öå. Êàê òîëü êî çà áå -
ðå òåñü, ðàç âî ðà ÷è âàé òåñü êðó ãîì è îïÿòü æå èç ïèñ òî ëå òà ñ ãëó øè òå ëåì ñíè ìàé òå åùå îä íî ãî îõ -
ðàí íè êà. Äâè ãàé òåñü âïå ðåä è îñ òà íî âè òåñü íåì íî ãî íå äî õî äÿ äî ïåð âî ãî ïî âî ðî òà íàï ðà âî —
èìåí íî ýòî è åñ òü òîò «ðó êàâ», èç êî òî ðî ãî ëó÷ øå âñå ãî îò ñòðå ëè âàòü ïðî òèâ íè êîâ. Äà âàé òå êîä
«àëü ôà». 

Êîã äà «êðàñ íûå» ïå ðåé äóò â ðå æèì wait, à «çå ëå íûå» áó äóò îæè äàòü êîä «áðà âî», ïå ðå õî äè òå ê
ôè íàëü íîé ñòà äèè îïå ðà öèè. Ïðè ñÿäü òå, âîçü ìè òå îñ íîâ íîå îðó æèå (áîëü øå íåò íåîá õî äè ìîñ òè
äåé ñòâî âàòü ñêðûò íî) è îáÿ çà òåëü íî èñ ïîëü çóé òå îï òè ÷åñ êèé ïðè öåë. Êñòà òè, ïî ëåç íî áó äåò òàê -
æå îò êëþ ÷èòü àâ òî ìà òè ÷åñ êîå íà âå äå íèå. Òå ïåðü äà âàé òå êîä «áðà âî» è îä íîâ ðå ìåí íî ñòðýéôè -
òåñü âëå âî, âå äÿ îãîíü ïî âû áå ãàþ ùèì ïðî òèâ íè êàì. Ïîä õî äû ê êà òå ðó è ìà øè íå äîë æíû ïðèê -
ðûòü âà øè íà ïàð íè êè, òàê ÷òî âñå ñâî äèò ñÿ ê óäåð æà íèþ ïî çè öèé â òå ÷å íèå íåñ êîëü êèõ ñå êóíä.
Åñ ëè ïðî äåð æè òåñü, òî âñÿ ìèñ ñèÿ äîë æíà áûòü óñ ïåø íî çà âåð øå íà. 

Äî ïóñ òè ìûå ïî òå ðè íà ìèñ ñèè — îäèí-äâà ðà íå íûõ áîé öà.

ÂÛ­ÏÎË­ÍÅ­ÍÈÅÌÈÑ ÑÈÉ(ÓÐÎ­ÂÅÍÜÑËÎÆ ÍÎÑ ÒÈ—VETERAN)
Îò êðî âåí íî ãî âî ðÿ, óæå ñ øåñ òîé ìèñ ñèè ÿ íà ÷àë æà ëåòü î òîì, ÷òî ñòàë äîñ ëîâ íî ïå ðå âî äèòü çà äà íèÿ. Ê ôè íà ëó èã ðû íà òó ïóþ ñà ìîï ðî ïà ãàí äó ÿí êè è íà èõ óðîä -
ëè âûé øî âè íèçì óæå íå õâà òà ëî çëîñ òè... 

Îêîí÷àíèå. Íà÷àëî ñìîòðè â íîìåðå 21 çà íîÿáðü.
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ÌÈÑ­ÑÈß9:Diamondedge
Ìåñ òî ïðî âå äå íèÿ îïå ðà öèè: Ìóð ìàí ñê, Ðîñ ñèÿ

Âðå ìÿ ïðî âå äå íèÿ îïå ðà öèè: 21.01.2002, 00:30

Çà äà íèå: Âî âðå ìÿ ïðîø ëîé îïå ðà öèè â Ñàí êò-Ïå òåð áóð ãå áû ëî îá íà ðó æå -
íî, ÷òî òåð ðî ðèñ òû ðàñ ïî ëà ãàþò ÿäåð íûì îðó æèåì. Â êà ÷åñ òâå àê òèâ íî ãî
ýëå ìåí òà èñ ïîëü çî âàë ñÿ ïëó òî íèé, êî òî ðûé ïå ðå âî çèë ñÿ ñ âîåí íî ãî ñêëà -
äà áëèç Ìóð ìàí ñêà. Âà øà çà äà ÷à — ïðî íèê íóòü íà òåð ðè òî ðèþ ñêëà äà è
çàõ âà òèòü ïîë êîâ íè êà, ðàñ ïî ëà ãàþ ùå ãî âàæ íû ìè ñâå äå íèÿ ìè. 

ÂÛ­ÏÎË­ÍÅ­ÍÈÅÌÈÑ ÑÈÈ
Äè íà ìè÷ íàÿ è èí òå ðåñ íàÿ ìèñ ñèÿ, êî òî ðóþ ìîæ íî ëåã êî ïðîé òè îä íèì
åäèí ñòâåí íûì áîé öîì. ß âçÿë Chavez— ìîð äàø êà ó íå ãî, êî íå÷ íî, íå äàé
Áîã âñòðå òèòü íî÷üþ â ïîä âî ðîò íå, íî ñïåö îí îò ëè÷ íûé. Âîî ðó æè òå ïàð -
íÿ äæåí òëü ìåí ñêèì íà áî ðîì: M16 è ïèñ òî ëå òîì ñ ãëó øè òå ëåì.

Ñðà çó æå ïîñ ëå íà ÷à ëà îïå ðà öèè ïå ðåê ëþ ÷è òåñü íà ñíàé ïåð ñêèé ðå æèì è
ñíè ìè òå äâóõ îõ ðàí íè êîâ â äî çîð íûõ âûø êàõ. Ïîñ òà ðàé òåñü ñäå ëàòü ýòî
áåç ïðî ìåä ëå íèÿ, ÷òî áû íè îäèí èç íèõ íå óñ ïåë ïîä íÿòü òðå âî ãó. Çà òåì
áå ãè òå ê äâå ðè ñ êî äî âûì çàì êîì, äîæ äè òåñü, êîã äà åå îò êðîåò ñîë äàò, è
óëî æè òå åãî ïîð öèåé ñâèí öà.

Òå ïåðü ñïî êîé íî äâè ãàé òåñü ê ëå âî ìó áóí êå ðó è íû ðÿé òå â òóí íåëü, îñ âå -
ùåí íûé êðàñ íûì ñâå òîì. Äâè ãàé òåñü âäîëü ïðà âîé ñòå íû äî òåõ ïîð, ïî êà
äî âû õî äà íå îñ òà íåò ñÿ äå ñÿ òîê-ïîë òî ðà ìåò ðîâ. Òå ïåðü ïå ðåé äè òå â ñíàé -
ïåð ñêèé ðå æèì è ñòðýéôè òåñü âëå âî. Êàê òîëü êî çà ìå òè òå ïðè ñåâ øå ãî ïðî -
òèâ íè êà, îò êðû âàé òå îãîíü. Êñòà òè, îá ðà òè òå âíè ìà íèå, ÷òî ÷àñ òü ñîë äàò
áó äåò îäå òà â êàñ êè è áðî íå æè ëå òû — èõ áó äåò ãî ðàç äî ñëîæ íåå âû áèòü,
íå æå ëè îáû÷ íûõ áîé öîâ â øè íå ëÿõ. Ïîýòî ìó íå ýêî íîìü òå ïàò ðî íû è ñòðå -
ëÿé òå äî òåõ ïîð, ïî êà íè óáå äè òåñü, ÷òî ïðî òèâ íèê ìåð òâ.

Áå ãè òå âïå ðåä âäîëü ñòå íû áóí êå ðà. Ñ ïðî òè âî ïî ëîæ íîé ñòî ðî íû íà õî äÿò -
ñÿ åùå äâîå áîé öîâ, êî òî ðûõ âû ìî æå òå çàñ òàòü âðàñ ïëîõ, åñ ëè áó äå òå
äåé ñòâî âàòü áûñ òðî è áåç ëèø íå ãî øó ìà. Âû õî äè òå èç ñåê òî ðà ñ áóí êå ðîì
è ïî äîé äè òå ê ïðî õî äó â ñòå íå. Îá ðà òè òå âíè ìà íèå íà ðÿä îêîí, êî òî ðûå
ðàñ ïî ëà ãàþò ñÿ íàï ðî òèâ öåí òðàëü íî ãî âõî äà â ýòó çî íó. Åñ ëè áû âû ïî ïû -
òà ëèñü ïðî íèê íóòü ñþ äà ÷å ðåç ýòîò âõîä, òî âàñ áû íå ìåä ëåí íî àòà êî âà ëè
ñíàé ïå ðû, óíè÷ òî æèòü êî òî ðûõ áû ëî áû î÷åíü è î÷åíü ñëîæ íî. 

Àê êó ðàò íî ïðî õî äè òå â ïðîåì, íå ìåä ëåí íî ïî âî ðà ÷è âàé òåñü íàï ðà âî è
óíè÷ òî æàé òå îáîèõ ñíàé ïå ðîâ. Òå ïåðü ìîæ íî áåç ðèñ êà ïå ðåä âè ãàòü ñÿ ïî
ïëî ùà äè. Áå ãè òå ê ïðî òè âî ïî ëîæ íî ìó áóí êå ðó è ñíè ìàé òå åäèí ñòâåí íî ãî
îõ ðàí íè êà, êî òî ðûé áó äåò â ýòîé çî íå. 

Òå ïåðü ïå ðå çà ðÿ äè òå ÎÁÀ îðó æèÿ è äâè ãàé òåñü ïî óõî äÿ ùåé âíèç äî ðî ãå.
Âñêî ðå âû âûé äå òå ê àí ãà ðó ñ áðî íå âè êîì. Âîò òóò-òî è íà÷ íåò ñÿ ñà ìîå âå -
ñåëüå. 

Âîçü ìè òå îðó æèå ñ ãëó øè òå ëåì, áûñ òðî çà õî äè òå â àí ãàð è ñòðå ëÿé òå â
äâóõ ÷à ñî âûõ, êî òî ðûå áó äóò ñëå âà îò âàñ çà çàñ òåê ëåí íûì îê íîì. Åñ ëè âû
óñ ïåå òå ñíÿòü èõ îáîèõ äî òî ãî, êàê îíè ïîä íè ìóò òðå âî ãó, òî âñå çà ìå ÷à -
òåëü íî. Íî åñ ëè òðå âî ãà âñå æå áó äåò ïîä íÿ òà (à ýòî íàè áî ëåå âå ðîÿò íûé
èñ õîä), òî õëî ïîò ó âàñ ïðè áà âèò ñÿ, íî øàíñ åùå íå ïî òå ðÿí. 

Êàê òîëü êî âçâîåò ñè ðå íà, âîçü ìè òå îñ íîâ íîå îðó æèå è çàé ìè òå ïî çè öèþ,
êî òî ðàÿ áû ïîç âî ëÿ ëà äåð æàòü ïîä ïðè öå ëîì îáå äâå ðè, âå äó ùèå â àí ãàð.
Êàê òîëü êî â íèõ ïî êà æóò ñÿ ñîë äà òû, íå ìåä ëåí íî îò êðû âàé òå îãîíü. Íå
ýêî íîìü òå íà ïàò ðî íàõ, âà øà çà äà ÷à — æåñ òêî ïî äà âèòü ïðî òèâ íè êà îã -
íåì, íå äî ïóñ òèâ íè îä íî ãî ñîë äà òà ê áðî íå âè êó. Êîã äà âû óëî æè òå ïðè -
ìåð íî øåñ òü-âî ñåìü âðà æåñ êèõ áîé öîâ, îò ïðàâ ëÿé òåñü íà ïîèñ êè ãå íå ðà -
ëà, êî òî ðûé äîë æåí áûòü â îä íîì èç ñìåæ íûõ ïî ìå ùå íèé. Ïå ðåê ëþ ÷àé -
òåñü â ðå æèì ýñêîð òè ðî âà íèÿ è âû âî äè òå îôè öå ðà ê ìåñ òó ýâà êóà öèè.

Åñ ëè íå ïî ëó ÷èò ñÿ ïðîé òè ìèñ ñèþ ñ òðåõ-÷å òû ðåõ ïî ïû òîê ïî ïðè ÷è íå ñòà -
áèëü íî ãî áåã ñòâà ïîë êîâ íè êà, òî ïîï ðî áóé òå âçÿòü äî ïîë íè òåëü íûé îò ðÿä,
êî òî ðûé îáåñ ïå ÷èò ïðèê ðû òèå áðî íå âè êà. Ïóñ êàé îí (îò ðÿä) æäåò íå ïî äà -
ëå êó ñïå öèàëü íî ãî êî äà, à ïî òîì áå æèò â ðå æè ìå assault ê ìà øè íå. 

Ìèñ ñèÿ ëåã êî âû ïîë íÿåò ñÿ áåç êà êèõ-ëè áî ïî òåðü ñ âà øåé ñòî ðî íû.

ÌÈÑ­ÑÈß10:SilverSnake
Ìåñ òî ïðî âå äå íèÿ îïå ðà öèè: Ãðó çèÿ 

Âðå ìÿ ïðî âå äå íèÿ îïå ðà öèè: 02.02.2002, 06:15

Çà äà íèå: Ðîñ ñèé ñêèé èí ôîð ìà òîð ñîîá ùèë, Âè çèð çà äå ïëà íè ðóåò ñîá ðàòü â çà ãî ðîä íîì äî ìå ñâîèõ ëþ -
äåé. Âà øà çà äà ÷à — ïðî íèê íóòü â ðå çè äåí öèþ è çàõ âà òèòü âñå ôàé ëû èç êîì ïüþ òå ðà, êî òî ðûå ïî ìî -
ãóò ïðî ëèòü ñâåò íà ïëà íû òåð ðî ðèñ òîâ ïî ïî âî äó èñ ïîëü çî âà íèÿ ÿäåð íî ãî îðó æèÿ.

ÂÛ­ÏÎË­ÍÅ­ÍÈÅÌÈÑ ÑÈÈ
Âîò îíà! Êîì ïåí ñà öèÿ çà ñâåð õñëîæ íóþ øåñ òóþ ìèñ ñèþ, ãäå òðå áî âà ëîñü íå ïî ïà äàòü ñÿ íà ãëàç îõ ðà -
íå. Òå ïåðü âû âíîâü îêà æå òåñü â çà ãî ðîä íîì äî ìå Âè çèð çà äå, íî áåç êà êèõ-ëè áî ãëó ïûõ îã ðà íè ÷å íèé
íà ïðè ìå íå íèå îðó æèÿ. Íàî áî ðîò, çäåñü áó äåò òà êàÿ çà âà ðóø êà, ÷òî ìà ëî íå ïî êà æåò ñÿ — kill`em all,
êî ðî ÷å ãî âî ðÿ.

Áå ðè òå ñ ñî áîé ÷å òû ðåõ áîé öîâ-øòóð ìî âè êîâ, âîî ðó æåí íûõ ñà ìûì ìîù íûì îðó æèåì è óâå øàí íûõ ñà -
ìîé ñèëü íîé áðî íåé. Âî âðå ìÿ ïëà íè ðî âà íèÿ ìèñ ñèè îá ðà òè òå âíè ìà íèå íà ïî ìå ùå íèå, ãäå íà õî äÿò -
ñÿ ðå çåð âíûå ñè ëû òåð ðî ðèñ òîâ (è âåñü ìà íå ìà ëûå, äîë æåí çà ìå òèòü). Òàê ÷òî ê ñî ëèä íîé îõ ðà íå ñà -
ìîé ðå çè äåí öèè äî áà âÿò ñÿ åùå è äî ïîë íè òåëü íûå îò ðÿ äû áîå âè êîâ. 

Äâè ãàé òåñü ê äî ìó, ñòðå ëÿÿ áåç îïàñ êè âî âñå, ÷òî äâè æåò ñÿ. Ïàò ðî íû íå ýêî íîìü òå, äåé ñòâóé òå äî -
âîëü íî ñìå ëî, íî â òî æå âðå ìÿ äîñ òà òî÷ íî àê êó ðàò íî. Çàé ìè òå ïî çè öèþ îêî ëî âõî äà â äîì è îò ñòðå -
ëè âàé òå âñåõ áîå âè êîâ, êî òî ðûå ïî áå ãóò íà ïîä ìî ãó âîî ðó æåí íîé îõ ðà íå äî ìà. Êñòà òè, áîé ïðè äåò ñÿ
âåñ òè íà äâà ôðîí òà — òàê êàê íà âàñ åùå áó äóò íà ïà äàòü è ñà ìè îõ ðàí íè êè. 

Ïî êîí ÷èâ ñ îñ íîâ íû ìè ñè -
ëà ìè, ïîä íè ìàé òåñü íà âòî -
ðîé ýòàæ è èäè òå â êîì íà -
òóø êó ñ êîì ïüþ òå ðîì (åå
íåñ ëîæ íî íàé òè íà êàð òå
ïî äâóì çå ëå íûì òî÷ êàì).
Ó÷ òè òå, ÷òî ðÿ äîì ñ êîì -
ïüþ òå ðîì ñòîèò îõ ðàí íèê,
êî òî ðî ãî íåîá õî äè ìî èñ -
òðå áèòü, ïðåæ äå ÷åì îí óñ -
ïååò àê òè âè ðî âàòü ñèñ òå ìó
óíè÷ òî æå íèÿ ôàé ëîâ. Ìîæ -
íî ïðåä âà ðè òåëü íî êè íóòü
ãðà íàò êó, à ìîæ íî ïðîñ òî
ïî ëî æèòü ñÿ íà ñâîþ ðåàê -
öèþ.

Äî ïóñ òè ìûå ïî òå ðè íà ìèñ -
ñèè — îäèí-äâà ðà íå íûõ

ÌÈÑ­ÑÈß11:OracleStone
Ìåñ òî ïðî âå äå íèÿ îïå ðà öèè: Ñìî ëåí ñê, Ðîñ ñèÿ

Âðå ìÿ ïðî âå äå íèÿ îïå ðà öèè: 12.02.2002, 01:00

Çà äà íèå: Íà îñ íî âå èí ôîð ìà öèè, ñîá ðàí íîé âî âðå ìÿ ñêðûò íî ãî ïî ñå ùå íèÿ ðå çè äåí öèè Âè çèð çà -
äå, áû ëî óñ òà íîâ ëå íî, ÷òî Êóò êèí ñî áè ðàåò ÿäåð íîå îðó æèå ãäå-òî â Ñè áè ðè. Âà øà çà äà ÷à — òàé -
íî ïðî íèê íóòü â åãî äîì è óñ òà íî âèòü ïîä ñëó øè âàþ ùèå óñ òðîé ñòâà. 

ÂÛ­ÏÎË­ÍÅ­ÍÈÅÌÈÑ ÑÈÈ
È âíîâü ìèñ ñèÿ, ãäå òðå áóåò ñÿ îñ òàòü ñÿ íå çà ìå ÷åí íûì. Âîò òîëü êî ïî ñðàâ íå íèþ ñ Crystal Arc (øåñ -
òàÿ ìèñ ñèÿ) ÷èñ ëî ïðî òèâ íè êîâ çà ìåò íî ïðè áà âè ëîñü, è ïàò ðó ëè ðî âàòü òåð ðè òî ðèþ îíè ñòà ëè êàê-
òî áî ëåå îñ ìûñ ëåí íî. Íå çíàþ, íàñ êîëü êî òÿ æå ëûì ïî êà æåò ñÿ ýòî çà äà íèå âàì, íî ÿ ëè÷ íî çäî ðî -
âî íà ìàÿë ñÿ.

Áå ðè òå áîé öà-ïðèç ðà êà è
îáÿ çà òåëü íî âðó ÷è òå åìó
heartbeat sensor — âà øå
åäèí ñòâåí íîå îðó æèå â
ýòîé ìèñ ñèè. Åùå ìîæ íî
äî áà âèòü ê ýòî ìó «âîî ðó -
æå íèþ» áè íîê ëü.

Ïîä ðîá íî ðàñ ñêà çû âàòü î
âû ïîë íå íèè çà äà íèÿ áåñ -
ïî ëåç íî (ïðîé äå òå ýòàï
— ïîé ìå òå ïî ÷å ìó),
ïîýòî ìó îã ðà íè ÷óñü íåñ -
êîëü êè ìè ðå êî ìåí äà öèÿ -
ìè. Âî-ïåð âûõ, â ñà ìîì
íà ÷à ëå ìèñ ñèè ñðà çó æå
àê òè âè ðóé òå ñåí ñîð. Âî-
âòî ðûõ, ïðåæ äå ÷åì ïðîñ -
êî ÷èòü â êî ðè äîð èëè îò -
êðûòü äâåðü, ïðî âåðü òå ïî êàð òå — íåò ëè íè êî ãî âïå ðå äè. Â-òðåòüèõ, åñ ëè íå îøè áàþñü, òî äåâ -
÷îí êà â ÷åð íîé ìè íè-þá êå íå çà ñå ÷åò âàñ (ñïå öèàëü íî íå ïðî âå ðÿë, íî íà òà êèå ìûñ ëè íà âî äèò òî,
÷òî îíà îáîç íà ÷àåò ñÿ áå ëîé òî÷ êîé íà êàð òå — ò.å. êàê ãðàæ äàí ñêèé, à íå êàê ïðî òèâ íèê)... 

Ðà çà ñ äå ñÿ òî ãî ó ìå íÿ ïî ëó ÷è ëîñü. Íà äåþñü, ÷òî âàì óäàñ òñÿ áûñ òðåå âû ïîë íèòü ýòî çà äà íèå.

Ïî òåðü íà ìèñ ñèè, åñ òåñ òâåí íî, áûòü íå äîë æíî.
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ÒÀÊÒÈÊÀTACTIX TomCLANCYRainBowSIX:RogueSPEAR

ÌÈÑ­ÑÈß12:Templegate
Ìåñ òî ïðî âå äå íèÿ îïå ðà öèè: Ïðà ãà, ×åø ñêàÿ ðåñ ïóá ëè êà 

Âðå ìÿ ïðî âå äå íèÿ îïå ðà öèè: 23.02.2002, 02:30

Çà äà íèå: Òåð ðî ðèñ òû çàõ âà òè ëè îïåð íûé òåàòð â Ïðà ãå. Â ÷èñ ëå çà ëîæ íè êîâ îêà çà ëîñü
íåñ êîëü êî âû ñî êî ïîñ òàâ ëåí íûõ ëèö, âêëþ ÷àÿ ñà ìî ãî ïðå çè äåí òà ×å õèè. Âà øà çà äà ÷à,
êàê âñåã äà, ñâî äèò ñÿ ê îñ âî áîæ äå íèþ çà ëîæ íè êîâ. 

ÂÛ­ÏÎË­ÍÅ­ÍÈÅÌÈÑ ÑÈÈ
Òîò ïëàí äåé ñòâèé, êî òî ðûé ïðåä ëî æè ëî êî ìàí äî âà íèå, äîñ òîèí çâà íèÿ «øå äåâ ðà».
Áðå äÿ òè íà îò áîð íàÿ. Ìà ëî òî ãî, ÷òî âû ïî òå ðÿå òå êàê ìè íè ìóì ÷å òû ðå-ïÿòü áîé öîâ, òàê
è ñòîï ðî öåí òíî óã ðî áè òå çà ëîæ íè êîâ. Òåî ðå òè ÷åñ êè, ñèëü íî ïîä êîð ðåê òè ðî âàâ ýòîò
ïëàí, ìîæ íî ïðî âåñ òè óñ ïåø íóþ îïå ðà öèþ, íî îïÿòü æå ðèñê áó äåò ñëèø êîì âå ëèê.
Ïîýòî ìó ïðåä ëà ãàþ ñâîé âà ðèàíò — âà ðèàíò áîðü áû åäèí ñòâåí íûì áîé öîì. Íà ïåð âûé
âçãëÿä ýòî ìî æåò ïî êà çàòü ñÿ íåî ñó ùåñ òâè ìûì, íî íà ñà ìîì äå ëå âñå îêà æåò ñÿ íå òàê óæ
ñëîæ íî. Ïî âåðü òå.

Áå ðè òå õî ðî øå ãî áîé öà-ïðèç ðà êà, âîî ðó æàé òå åãî îðó æèåì ñ ãëó øè òå ëåì (îá ðà ùàþ âà -
øè âíè ìà íèå, ÷òî è îñ íîâ íîå, è âòî ðè÷ íîå îðó æèå äîë æíû áûòü ìàê ñè ìàëü íî áåñ øóì -
íû ìè). 

À òå ïåðü çà äå ëî. Îá ðà òè òå âíè ìà íèå, ÷òî çàé òè â çäà íèå îïåð íî ãî òåàò ðà ìîæ íî êàê ñ
ïà ðàä íî ãî âõî äà, òàê è ñ ÷åð íî ãî. Ïðèí öè ïèàëü íîé ðàç íè öû, îò êó äà íà ÷è íàòü îïå ðà öèþ,
íåò — âñå ðàâ íî ïðè äåò ñÿ ïî áû âàòü âî âñåõ óãîë êàõ çäà íèÿ. Òàê ÷òî, íå ìóä ðñòâóÿ ëó êà -
âî, âû áè ðàé òå ïà ðàä íûé âõîä.

Îò ñòðå ëè âàé òå ïÿ òå ðûõ òåð ðî ðèñ òîâ, êî òî ðûå áó äóò ïàò ðó ëè ðî âàòü âõîä. Çà òåì ïðî áå -
ãè òåñü ïî ëå âî ìó ðó êà âó, óíè÷ òî æèâ åùå ïà ðî÷ êó áîå âè êîâ. 

Òå ïåðü àê êó ðàò íî äâè ãàé òåñü ïî ïðà âî ìó êî ðè äî ðó. Îá ðà òè òå âíè ìà íèå, ÷òî ïå ðèî äè ÷åñ -
êè äâîå êîí âîè ðîâ áó äóò âî äèòü êî ãî-òî èç çà ëîæ íè êîâ â óáîð íóþ. Çàé ìè òå îáî ðî íó íàï -
ðî òèâ âõî äà è, äîæ äàâ øèñü íóæ íî ãî ìî ìåí òà, óíè÷ òîæü òå âîî ðó æåí íóþ îõ ðà íó. Îò âå -
äè òå îñ âî áîæ äåí íî ãî çà ëîæ íè êà ïî äàëü øå îò ìåñ òà ñðà æå íèÿ è ïðî äîë æàé òå âà øó ìèñ -
ñèþ.

Íàé äè òå ïðî õîä, âå äó ùèé ê çà ïàñ íî ìó âû õî äó èç òåàò ðà. Ðàç áå ðè òåñü ñ ìåñ òíîé îõ ðà íîé,

êî òî ðàÿ ñîñ òîèò èç 6-7
÷å ëî âåê.

Òå ïåðü íóæ íî ãî òî âèòü -
ñÿ ê øòóð ìó çðè òåëü íî ãî
çà ëà, íà ñöå íå êî òî ðî ãî
è íà õî äÿò ñÿ çà ëîæ íè êè.
Ðå êîã íîñ öè ðîâ êà ñëå -
äóþ ùàÿ — çà ëîæ íè êîâ
óäåð æè âàþò íà ìóø êå
äâîå ñíàé ïå ðîâ, ðàñ ïî -
ëî æèâ øèõ ñÿ íà áàë êî -
íàõ ñëå âà è ñïðà âà îò
ñöå íû, à òàê æå äâîå
äðó ãèõ áîå âè êîâ, ñòîÿ -
ùèõ ïðÿ ìî íà ñöå íå.
Åùå ïà ðà òåð ðî ðèñ òîâ õî äèò âçàä-âïå ðåä ìåæ äó ðÿ äîâ, è ïîñ ëåä íèå äâîå ðàñ ïî ëà ãàþò -
ñÿ íà áàë êî íå íàï ðî òèâ ñöå íû. Ñî ëèä íàÿ îõ ðà íà, íè ÷å ãî íå ñêà æåøü. Íî âñå èçÿ ùåñ òâî
è çàê ëþ ÷àåò ñÿ â òîì, ÷òî áû âû áèòü ýòèõ ðå áÿò ïîî äè íî÷ êå.

Íà÷ íåì ñî ñíàé ïå ðîâ, çà íè ìàþ ùèõ äâà áàë êî íà ñëå âà è ñïðà âà îò ñöå íû. Â ñà ìîì êîí -
öå ëå âî ãî è ïðà âî ãî ðó êà âîâ åñ òü äâå ðè, êî òî ðûå âå äóò ê ïî çè öèÿì ñíàé ïå ðîâ. Ñà ìîå
ãëàâ íîå — áûñ òðî ïîä íÿòü ñÿ ïî ëåñ òíè öå è ïðè æàòü ñÿ ê ñòå íå, èíà ÷å âàñ ìî ãóò çà ñå÷ü
äðó ãèå òåð ðî ðèñ òû, è ìèñ ñèÿ áó äåò ïðî âà ëå íà. Êàê òîëü êî âû äî áå ðå òåñü äî ñòå íû, âîçü -
ìè òå íà ìóø êó ñíàé ïå ðà è ñíè ìè òå åãî èç ïèñ òî ëå òà ñ ãëó øè òå ëåì. Ïî òî÷ íî òà êîé æå
ñõå ìå ðàç áå ðè òåñü è ñî âòî ðûì ñíàé ïå ðîì.

Òå ïåðü çàé ìè òåñü ïàò ðó ëåì íà áàë êî íå è â ïàð òå ðå. Ïîä íè ìè òåñü ïî öåí òðàëü íîé áå ëîé
ëåñ òíè öå è óáåé òå òåð ðî ðèñ òîâ ïîî äè íî÷ êå èç ïèñ òî ëå òà. Ïî òîì ñïóñ òè òåñü âíèç, îáîé -
äè òå ëåñ òíè öó è ñ ìàê ñè ìàëü íîé äèñ òàí öèè ðàñ ñòðå ëÿé òå ïàò ðóëü â ïàð òå ðå. 

Âîò ïî÷ òè è âñå. Îñ òà ëîñü òîëü êî ðà çîá ðàòü ñÿ ñ äâó ìÿ îõ ðàí íè êà ìè íà ñöå íå. Íî ýòî, äó -
ìàþ, ïîñ ëå âñåõ ïðî äå ëàí íûõ ôî êó ñîâ è òàê òè ÷åñ êèõ ôëèí òîâ óæå íå äîë æíî ïðåä ñòàâ -
ëÿòü íè ìà ëåé øåé ñëîæ íîñ òè.

Åñ ëè âû áó äå òå ïðè äåð æè âàòü ñÿ ïðåä ëî æåí íîé ñõå ìû äåé ñòâèé, òî ïî òåðü, ðà çó ìååò ñÿ,
áûòü íå äîë æíî (çà èñ êëþ ÷å íèåì ëåã êî ãî ðà íå íèÿ).

ÌÈÑ­ÑÈß13:SargassoFade
Ìåñ òî ïðî âå äå íèÿ îïå ðà öèè: Ñè áèðü

Âðå ìÿ ïðî âå äå íèÿ îïå ðà öèè: 03.03.2002, 13:15

Çà äà íèå: Ñ ïî ìîùüþ ïîä ñëó øè âàþ ùèõ óñ òðîé ñòâ, óñ òà íîâ ëåí íûõ â ðå çè äåí öèè Êóò êè íà, áû ëî âûÿñ íå íî,
÷òî äëÿ ïðîèç âîä ñòâà ÿäåð íî ãî îðó æèÿ èñ ïîëü çî âà ëàñü çàá ðî øåí íàÿ ðà äèî ëî êà öèîí íàÿ ñòàí öèÿ íå äà ëå -
êî îò ñè áèð ñêî ãî ãî ðî äà Ñâåò ëî ãîð ñêà. Âà øà çà äà ÷à çàê ëþ ÷àåò ñÿ â ïðî íèê íî âå íèè íà áà çó è ïîñ ëå äóþ -
ùåì ïîä ðû âå åå ïðèå ìî-ïå ðå äàþ ùèõ óñ òðîé ñòâ.

ÂÛ­ÏÎË­ÍÅ­ÍÈÅÌÈÑ ÑÈÈ
Íà ìó ÷à ëèñü ñ ïîñ ëåä íè ìè çà äà íèÿ ìè? Ýòà ìèñ ñèÿ ñòà íåò íå áîëü øèì îò äû õîì — âû ïîë íÿåò ñÿ çà ïà ðó ìè -
íóò áåç ìà ëåé øå ãî íàï ðÿ æå íèÿ. Íî! Âñÿ õèò ðîñ òü â òîì, ÷òî íà ñëå äóþ ùåå çà äà íèå âû äîë æíû áó äå òå îò -
ïðà âèòü òåõ æå ñà ìûõ áîé öîâ. Ïî ïàâ øèñü íà ýòîò òðþê, âìåñ òî êî ìàí äû âå ëè êî ëåï íûõ áîé öîâ ÿ ïî âåë íà
îïå ðà öèþ óñ òàâ øèõ è ïî ðÿä êîì âû äîõ øèõ ñÿ âîÿê (âñå õà ðàê òå ðèñ òè êè ñíè çè ëèñü ïðî öåí òîâ íà äå ñÿòü-ïÿò -
íàä öàòü). Íå ñìåð òåëü íî, íî íå ñëèø êîì-òî ïðèÿò íî. Ïîýòî ìó íà áè ðàé òå êî ìàí äó «ñ çà ïà ñîì», êî òî ðûé è
ñòà íåò àê òè âîì íà ñëå äóþ ùåé ìèñ ñèè.

Äëÿ âû ïîë íå íèÿ ÄÀÍ ÍÎÉ îïå ðà öèè ïîò ðå áóåò ñÿ òðîé êà ñòàí äàð òíûõ øòóð ìî âè êîâ (íå çà áóäü òå ïðî ðå -
çåðâ). Êëþ ÷å âîå âîî ðó æå íèå — M16 è ãðà íà òû (frag grenade), îñ òàëü íîå — îï öèî íàëü íî. 

Ïîñ ëå íà ÷à ëà ìèñ ñèè äâè ãàé òåñü ïî ïðà âî ìó ðó êà âó. Îêî ëî âû õî äà íà îò êðû òóþ òåð ðè òî ðèþ îñ òà íî âè òåñü
è î÷èñ òè òå ìåñ òíîñ òü îò ïðî òèâ íè êà. Íå ïó ãàé òåñü, åñ ëè âïå ðå äè áó äóò ãðå ìåòü âçðû âû — ïðîñ òî êòî-òî
èç îõ ðà íû äîð âàë ñÿ äî çà âåò íîé êíîï êè (íà ðå çóëü òàò ìèñ ñèè ýòî íè êàê íå ïîâ ëèÿåò). 

Îñ òàâü òå îñ òàëü íóþ êî ìàí äó äëÿ ïðèê ðû òèÿ è, íå ñïå øà, äâè ãàé òåñü åäèí ñòâåí íûì áîé öîì ïî íàï ðàâ ëå -
íèþ ê ìîñ òè êó. Äåð æè òå íà ïðè öå ëå áîé íè öû ñòî ðî æå âîé áàø íè (ñëå âà îò ìîñ òè êà) è, êàê òîëü êî óâè äè -
òå â íåé ôè ãó ðû äâóõ ñîë äàò, ñòðå ëÿé òå íå æà ëåÿ ïàò ðî íîâ! 

Èäè òå ïî ìîñ òè êó. Çà ïî âî ðî òîì âàñ áó äåò ïîä æè äàòü ïà ðà ñîë äàò. Ïåð âî ãî íåñ ëîæ íî ïðîñ òî çàñ òðå ëèòü,
à âòî ðî ãî, êî òî ðûé ñïðÿ ÷åò ñÿ çà óã ëîì ïîñ òðîé êè, ëó÷ øå âû êó ðèòü ñ ïî ìîùüþ ãðà íà òû. Ïðîñ òî êèíü òå åå
ïî äàëü øå, à íå ðàñ òî ðîï íûé îõ ðàí íèê âûñ êî ÷èò àê êó ðàò íàâ ñòðå ÷ó âçðûâ íîé âîë íå è îñ êîë êàì. 

Îñ òà ëàñü ïîñ ëåä íÿÿ ÷àñ òü îïå ðà -
öèè — øòóðì êîì íà òû, ãäå òðå -
áóåò ñÿ óñ òà íî âèòü âçðûâ ÷àò êó.
Êîì íà òà íà õî äèò ñÿ ñëå âà îò ìîñ -
òà (òî÷ íåå, îò âòî ðîé ñåê öèè ìîñ -
òà). Óíè÷ òîæü òå îõ ðà íó â êî ðè äî -
ðå, à ïî òîì êèíü òå ãðà íà òó ÷å ðåç
ñòåê ëî. Åñ ëè êòî óöå ëååò — äî -
áåé òå. Ôè íè òà ëÿ êî ìå äèÿ!

Ìèñ ñèÿ ýëå ìåí òàð íî âû ïîë íÿåò -
ñÿ áåç êà êèõ-ëè áî ïî òåðü ñ âà øåé
ñòî ðî íû. Áîëü øå ñêà æó — ìíå åå
óäà ëîñü ïðîé òè ñ ïåð âî ãî ðà çà
(äðó ãèå âñå îñ òàëü íûå — íå ìå -
íåå ÷åì çà äâå ïî ïûò êè).

ÌÈÑ­ÑÈß14:Majesticgold
Ìåñ òî ïðî âå äå íèÿ îïå ðà öèè: Ñè áèðü

Âðå ìÿ ïðî âå äå íèÿ îïå ðà öèè: 03.03.2002, 14:45 

Çà äà íèå: Ñâÿçü ìåæ äó âîåí íîé áà çîé è âíåø íèì ìè ðîì áû ëà íà ðó øå -
íà. Âàì íåîá õî äè ìî çà êîí ÷èòü íà ÷à òîå äå ëî è óñ òà íî âèòü âçðûâ ÷àò êó
â êëþ ÷å âûõ òî÷ êàõ íà òåð ðè òî ðèè îñ íîâ íî ãî êîì ïëåê ñà. Òåì ñà ìûì âû
ïî ëî æè òå êî íåö ïðîèç âîä ñòâó ÿäåð íî ãî îðó æèÿ. 

ÂÛ­ÏÎË­ÍÅ­ÍÈÅÌÈÑ ÑÈÈ
Áå ðè òå êî ìàí äó èç
òðåõ-÷å òû ðåõ áîé öîâ,
âîî ðó æàé òå èõ M16;
íà âñÿ êèé ñëó ÷àé âîçü -
ìè òå áîå âûå ãðà íà òû
è çà ïàñ íûå ìà ãà çè íû ê
îñ íîâ íî ìó îðó æèþ.
Ñðà çó ïðå äóï ðåæ äàþ
— ñòðåëü áû è êðî âè
áó äåò î÷åíü ìíî ãî.

Äâè ãàé òåñü ïî äî ðî ãå
ñî ñëå äà ìè ïðî òåê òî ðîâ. Êàê òîëü êî âïå ðå äè ïîÿ âèò ñÿ ñòî ðî æå âàÿ
áóä êà, ïå ðå õî äè òå â ñíàé ïåð ñêèé ðå æèì è ñíè ìàé òå ÷à ñî âî ãî âíóò ðè
ïî ìå ùå íèÿ. Ïîñ ëå ýòî ãî èäè òå â òóí íåëü è çà íè ìàé òå îáî ðî íó çà êîí -
òåé íå ðà ìè. 

Ïîñ ëå îò ñòðå ëà ïÿ òè-ñå ìè âðà ãîâ âû õî äè òå èç òóí íå ëÿ è ñðà çó ïî âî ðà -
÷è âàé òå íà ëå âî. Âà øà çà äà ÷à — ïðî íèê íóòü â ñòî ðî æå âûå âûø êè. Íè
â êîåì ñëó ÷àå íå âû õî äè òå íà ñå ðå äè íó ïëî ùà äè — âñþ ãðóï ïó àòà -
êóþò îä íîâ ðå ìåí íî äâîå ÷à ñî âûõ, âîî ðó æåí íûõ ìîù íûì àâ òî ìà òè -
÷åñ êèì îðó æèåì!

Ïî êîí ÷èâ ñ ÷à ñî âû ìè, äâè ãàé òåñü â ëå âûé òóí íåëü (îí âå äåò ê çå ëå íî -
ìó ìàð êå ðó; ñâåðü òåñü ïî êàð òå). Çäåñü íóæ íî äåé ñòâî âàòü êðàé íå àê -
êó ðàò íî. Îáÿ çà òåëü íî ïðè ñÿäü òå íà êîð òî÷ êè è ïå ðåé äè òå â ñíàé ïåð -
ñêèé ðå æèì.

Ðàç äå ëàâ øèñü ñ îõ ðà íîé çà çà ðå øå ÷åí íûì îê íîì, çà áè ðàé òåñü â ïî ìå -
ùå íèå íàï ðî òèâ (òàì è áó äåò çå ëå íàÿ îò ìåò êà). Íî ïðåæ äå ÷åì áå æàòü
çàê ëà äû âàòü âçðûâ íîå óñ òðîé ñòâî, êèíü òå âïå ðåä ãðà íà òó — çà ïå ðå -
ãî ðîä êîé ïðè òàèë ñÿ òåð ðî ðèñò, êî òî ðûé ìîã áû ïðè ÷è íèòü íå ìà ëî
õëî ïîò. Ïîñ ëå çàê ëàä êè ìè íû ïðè ãî òîâü òåñü îò áèòü àòà êó òðåõ-÷å òû -
ðåõ ñîë äàò.

Âû õî äè òå íà óëè öó è äâè ãàé òåñü êî âòî ðî ìó ìåñ òó çà ëî æå íèÿ âçðûâ -
÷àò êè. Îïÿòü æå äåé ñòâóé òå êðàé íå îñ òî ðîæ íî — ýòî ìåñ òî îõ ðà íÿåò
ïÿòü-ñåìü êà ðàóëü íûõ. 

Äî ïóñ òè ìûå ïî òå ðè íà ìèñ ñèè — îäèí-äâà ðà íå íûõ áîé öà.
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ÌÈÑ­ÑÈß15:FrostLight
Ìåñ òî ïðî âå äå íèÿ îïå ðà öèè: Ñìî ëåí ñê, Ðîñ ñèÿ

Âðå ìÿ ïðî âå äå íèÿ îïå ðà öèè: 19.03.2002, 18:30

Çà äà íèå: Ñüþ çàí Õîëò è Ëóêüÿí Áàð ñó êîâ áû ëè çàõ âà ÷å íû ëþäü ìè Êóò êè íà è ñî äåð -
æàò ñÿ â åãî ðå çè äåí öèè. Âà øà çà äà ÷à — âûç âî ëèòü èõ èç ëàï òåð ðî ðèñ òîâ.  

ÂÛ­ÏÎË­ÍÅ­ÍÈÅÌÈÑ ÑÈÈ
Ïî õî æå, ÷òî ïîâ òîð íûå âè çè òû ñ îðó æèåì íà ïå ðå âåñ
â øè êàð íûå îñîá íÿ êè «êðåñ òíûõ îò öîâ» ñòà ëè õî ðî -
øèì òî íîì. Íå çà áû ëè åùå ïëà íè ðîâ êó êóò êèí ñêî ãî
çà ãî ðîä íî ãî äî ìà ïîä Ñìî ëåí ñêîì? Åñ òü âîç ìîæ íîñ -
òü íåì íî ãî îñ âå æèòü ïà ìÿòü. 

Äëÿ îñ âî áîæ äå íèÿ çà ëîæ íè êîâ ïîò ðå áóåò ñÿ, êàê
îáû÷ íî, åäèí ñòâåí íûé áîåö. Ó÷ òè òå, ÷òî âñå âîî ðó -
æå íèå îáÿ çà òåëü íî äîë æíî áûòü áåñ øóì íûì (íè êà -
êèõ M16)!

Íà÷ íè òå âû ïîë íå íèå çà äà íèÿ ñ ðàñ ñòðå ëà òðåõ êà -
ðàóëü íûõ — äâîèõ, îõ ðà íÿþ ùèõ áëèæ íþþ àð êó òóí -
íå ëÿ, è îä íî ãî — äàëü íþþ. Çà òåì íû ðÿé òå â áëè æàé -
øèé òóí íåëü, èäè òå â ëå âóþ äâåðü è ìåä ëåí íî ïîä -
íè ìàé òåñü ââåðõ ïî âèí òî âîé ëåñ òíè öå. Îêà çàâ øèñü
íà âòî ðîì ýòà æå, íå ìåä ëåí íî óíè÷ òîæü òå ÷åò âå ðûõ
îõ ðàí íè êîâ, íå äàâ èì çàé òè â äâåðü, êî òî ðàÿ ðàñ ïî -
ëî æå íà íåì íî ãî ëå âåå âõî äà â ïî ìå ùå íèå (èìåí íî
òàì íà õî äèò ñÿ Ñüþ çàí Õîëò). Âû âî äè òå çà ëîæ íè öó ê
ìåñ òó ýâà êóà öèè, îñ òàâü òå åå òàì è ïðèñ òó ïàé òå ê îñ -
âî áîæ äå íèþ Áàð ñó êî âà.

Âîç âðà ùàé òåñü â òóí íåëü è èäè òå ê åãî âû õî äó. Ïðè -
ñÿäü òå, ïå ðå çà ðÿ äè òå îðó æèå è ãî òîâü òåñü ê áîþ ñ
ïðå âîñ õî äÿ ùè ìè ñè ëà ìè ïðî òèâ íè êà. Ïåð âûì äå ëîì
ñíè ìè òå îõ ðàí íè êà íà áàë êî íå, à çà òåì ïî ëè âàé òå
îã íåì âñåõ áîå âè êîâ, êî òî ðûå áó äóò ìå òàòü ñÿ ïî ïëî -
ùà äè. Åñ ëè êîí ÷àò ñÿ ïàò ðî íû â ìà ãà çè íå — íå ïå ðå -
çà ðÿ æàé òå îðó æèå, à ïðî äîë æàé òå ñòðå ëÿòü èç ïèñ -
òî ëå òà. Äâóõ îáîéì äîë æíî õâà òèòü.

Êîã äà áîé íÿ çà êîí ÷èò ñÿ, áå ãè òå ê äâå ðè, íà õî äÿ ùåé ñÿ íåì íî ãî ëå âåå âû õî äà èç òóí -
íå ëÿ. Ñíè ìàé òå îõ ðàí íè êà, êî òî ðûé áó äåò ñè äåòü ñïðà âà îò âõî äà è áå ãè òå ïî ëåñ òíè -
öå íà âòî ðîé ýòàæ. Çà âòî ðîé äâåðüþ ñïðà âà è áó äåò Áàð ñó êîâ. ×òî äå ëàòü äàëü øå, âàì
èç âåñ òíî íå õó æå ìå íÿ. 

Åñ ëè âû áó äå òå ïðè äåð æè âàòü ñÿ ïðåä ëî æåí íîé ñõå ìû äåé ñòâèé, òî ïî òåðü, ðà çó ìååò -
ñÿ, áûòü íå äîë æíî (çà èñ êëþ ÷å íèåì ëåã êî ãî ðà íå íèÿ).

ÌÈÑ­ÑÈß 16:HeroClaw
Ìåñ òî ïðî âå äå íèÿ îïå ðà öèè: Ìîñ êâà, Ðîñ ñèÿ

Âðå ìÿ ïðî âå äå íèÿ îïå ðà öèè: 22.03.2002, 23:30

Çà äà íèå: Áàð ñó êîâ ñîîá ùèë, ÷òî Êóò êèí ïëà íè ðóåò ïå ðå äàòü äâà óñ òðîé ñòâà, ñî äåð æà -
ùèõ ðà äèîàê òèâ íûå âå ùåñ òâà, ëþ äÿì Âè çèð çà äå. Âñòðå ÷à äîë æíà ïðîè çîé òè â Ìîñ êâå
â îä íîì èç äå ïî. Âà øà çà äà ÷à — íå äî ïóñ òèòü ïå ðå äà ÷è óñ òðîé ñòâ è óíè÷ òî æèòü âñåõ
òåð ðî ðèñ òîâ.

ÂÛ­ÏÎË­ÍÅ­ÍÈÅÌÈÑ ÑÈÈ
Êðà ñè âàÿ áëèö-ìèñ ñèÿ. Íà åå âû ïîë íå íèå, êàê ìîæ íî äî ãà äàòü ñÿ èç íàç âà íèÿ, òðå -
áóåò ñÿ òîëü êî îäèí áîåö. Èòàê, âíîâü áå ðåì Chavez, ýêè ïè ðóåì åãî áåñ øóì íûì
îðó æèåì, áîå âû ìè ãðà íà òà ìè è èäåì â áîé. 

Âû áè ðàé òåñü èç òóí íå ëÿ è íå ìåä ëåí íî îò ñòðå ëè âàé òå ÷åò âå ðûõ ïàò ðóëü íûõ. Ó÷ òè -
òå, ÷òî íè îäèí èç íèõ íå äîë æåí óáå æàòü — èíà ÷å ìèñ ñèÿ áó äåò ïðî âà ëå íà (ïîä -
íè ìåò ñÿ òðå âî ãà, è ëè äå ðû òåð ðî ðèñ òîâ çà äà äóò ñòðå êî ÷à).

Ïå ðå çà ðÿ äè òå îðó æèå è íàï ðàâ -
ëÿé òåñü ê ëå âî ìó ïðî õî äó.
Ïðîé äè òå ÷å ðåç âî ðî òà è ïîä íè -
ìàé òåñü ïî ëåñ òíè öå íà ñòå íå.
Ïîä íÿâ øèñü, ñðà çó æå ñíè ìè òå
÷à ñî âî ãî, ïàò ðó ëè ðóþ ùå ãî êðû -
øó. Òå ïåðü àê êó ðàò íî ïðèá ëèçü -
òåñü ê êðàþ (ëó÷ øå âñå ãî ïðè -
ñåñ òü íà êîð òî÷ êè) è ñíè ìè òå
äâóõ øî ôå ðîâ, ñòîÿ ùèõ îêî ëî
àâ òî ìà øèí. 

Îñ òà ëàñü ïîñ ëåä íÿÿ ìà øè íà,
âíóò ðè êî òî ðîé ñè äèò øî ôåð.
Íå ñòðå ëÿé òå â íå ãî — ýòî áåñ -
ïî ëåç íî, à ìåò íè òå áîå âóþ ãðà -
íà òó. Åñ ëè âçðûâ ïðîè çîé äåò
äîñ òà òî÷ íî áëèç êî, òî è ýòà ìà -
øè íà íè êó äà íå óå äåò. 

Ãî òîâü òåñü ê áîþ — èç äî ìà íà
ãðî õîò âçðû âà áó äóò âûñ êà êè -
âàòü âîî ðó æåí íûå òåð ðî ðèñ òû.
Áóäü òå âíè ìà òåëü íû — îñî áî
ðå òè âûå ìî ãóò çàá ðàòü ñÿ ê âàì
íà êðû øó ïî äå ðå âÿí íûì êîí -
òåé íå ðàì. 

Ñïóñ òè òåñü âíèç è äî áåé òå îä -
íî ãî-äâóõ îñ òàâ øèõ ñÿ â æè âûõ
ïðî òèâ íè êîâ. Ïî áå äà!

Åñ ëè âû áó äå òå ïðè äåð æè âàòü ñÿ
ïðåä ëî æåí íîé ñõå ìû äåé ñòâèé,
òî ïî òåðü áûòü íå äîë æíî.
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ÌÈÑ­ÑÈß17:EbonyHorse
Ìåñ òî ïðî âå äå íèÿ îïå ðà öèè: Àçåð áàé äæàí

Âðå ìÿ ïðî âå äå íèÿ îïå ðà öèè: 24.03.2002, 0545

Çà äà íèå: Ïî èí ôîð ìà öèè îò îä íî ãî èç çàõ âà ÷åí íûõ ëþ -
äåé Âè çèð çà äå, ó «êî ðî ëÿ ìà ôèè» åñ òü öè òà äåëü â Àçåð -
áàé äæà íå. Âà øà çà äà ÷à — ïðîð âàòü ñÿ â ñà ìîå ñåð äöå
êðè ìè íàëü íîé ãðóï ïè ðîâ êè è ïî êîí ÷èòü ñ åå ëè äå ðîì.

ÂÛ­ÏÎË­ÍÅ­ÍÈÅÌÈÑ ÑÈÈ
Îõà ðàê òå ðè çî âàòü ýòî çà äà íèå ìîæ íî åäèí ñòâåí íûì ñëî -
âîì — áîé íÿ. Áå ðè òå ÷åò âå ðûõ ëó÷ øèõ øòóð ìî âè êîâ,
óâå øè âàé òå èõ ñà ìûì ìîù íûì âîî ðó æå íèåì è îò ïðàâ -
ëÿé òåñü íà øòóðì.

Áîé áó äåò ñîñ òîÿòü èç äâóõ ýòà ïîâ. Ïåð âûé — çàõ âàò êðå -
ïîñ òè è óíè÷ òî æå íèå âíåø íåé îõ ðà íû. Âòî ðîé — âçÿ òèå
îñ íîâ íî ãî ñîî ðó æå íèÿ, ãäå è ñêðû âàåò Âè çèð çà äå. 

Ïîä ðîá íî ðàñ ñêà çû âàòü î êàæ äîì øà ãå íå áó äó — ñëèø -
êîì äîë ãî è ãðî ìîç äêî, òåì ïà ÷å, ÷òî íè êà êèõ ïðèí öè -
ïèàëü íûõ ñþð ïðè çîâ âàñ íå æäåò. Ïðîñ òî îáè ëèå õî ðî øî
âîî ðó æåí íî ãî ïðî òèâ íè êà, à ÷òî ñ íèì äå ëàòü, âû çíàå òå
íå õó æå ìå íÿ. Åäèí ñòâåí íûé ñî âåò — áóäü òå îñ òî ðîæ íû
ïðè âõî äå — íà âåð õó ïî îáå ñòî ðî íû íà õî äÿò ñÿ ñíàé ïå -
ðû.

Äî ïóñ òè ìûå ïî òå ðè — äâîå-òðîå óáè òûõ èëè ðà íå íûõ
ñîë äàò. Â ìîåì ñëó ÷àå èç ÷åò âå ðûõ óöå ëåë ëèøü îäèí
áîåö (ðà çó ìååò ñÿ, ×à âåç), äâîå ïî ëó ÷è ëè òÿ æå ëûå ðà íå -

ÌÈÑ­ÑÈß18:Zerogambit
Ìåñ òî ïðî âå äå íèÿ îïå ðà öèè: ×åð êàñ ñû, Óê ðàèíà

Âðå ìÿ ïðî âå äå íèÿ îïå ðà öèè: 27.03.2002, 02:00

Çà äà íèå: Ìàê ñèì Êóò êèí ñ ãðóï ïîé ñâîèõ ïðè âåð æåí öåâ çàõ âà òèë ×åð êàñ ñêóþ
àòîì íóþ ýëåê òðîñ òàí öèþ. Îí óã ðî æàåò îò êëþ ÷èòü ñèñ òå ìó îõ ëàæ äå íèÿ ðåàê òî -
ðà, ÷òî ïðè âå äåò ê ãëî áàëü íîé êà òàñ òðî ôå. Âà øà çà äà ÷à — ïðå äîò âðà òèòü êà -
òàê ëèçì è óíè÷ òî æèòü âñåõ òåð ðî ðèñ òîâ.  

ÂÛ­ÏÎË­ÍÅ­ÍÈÅÌÈÑ ÑÈÈ
Ïîñ ëåä íÿÿ. Áå çóì íî ñëîæ íàÿ, ïðè ÷åì íå ñòîëü êî èç-çà îáè ëèÿ âðà ãîâ, ñêîëü êî
èç-çà íåîá õî äè ìîñ òè äåé ñòâî âàòü ñêðûò íî. 

Áå ðè òå òðîé êó áîé öîâ è âîî ðó æàé òå èõ áåñ øóì íûì îðó æèåì. Íà ýòîì ïîä ãî òî -
âè òåëü íóþ ÷àñ òü ìîæ íî ñ÷è òàòü çà êîí ÷åí íîé.

Èòàê, áå ãè òå ê ãëàâ íî ìó âõî äó â ÀÝÑ. Ñíè ìàé òå îõ ðà íó è áå ãè òå â äâåðü, ðàñ ïî -
ëî æåí íóþ ïðà âåå öåí òðàëü íî ãî âõî äà. Îñ òà íî âè òåñü îêî ëî ýìáëå ìû ìèð íî ãî
àòî ìà, ÍÅ ÇÀ ÕÎ Äß ïðè ýòîì â êî ðè äîð. Ïîä íè ìè òåñü ââåðõ ïî âèí òî âîé ëåñ òíè -

öå è óíè÷ òîæü òå òðîèõ òåð ðî ðèñ òîâ, êî òî ðûå çà ñå ëè â êîì íà òå íàä êî ðè äî ðà ìè
(òå ïåðü ïî íè ìàå òå, ïî ÷å ìó òó äà íåëü çÿ áû ëî è íî ñà ïî êà çû âàòü?). Ðàç äå ëàâ -
øèñü ñ íè ìè, ñïóñ êàé òåñü âíèç è ïîä õî äè òå ê äâå ðè, âå äó ùåé ê ïåð âî ìó âûê ëþ -
÷à òå ëþ ñèñ òå ìû îõ ëàæ äå íèÿ (çå ëå íûé ìàð êåð íà êàð òå). Îò êðû âàé òå äâåðü è
ñðà çó ïóñ êàé òå î÷å ðåäü ïî ÷å ëî âå êó, íà õî äÿ ùå ìó ñÿ â ãëó áè íå çà ëà íàï ðî òèâ
âõî äà. Ïîç äðàâ ëÿþ, ïåð âàÿ ÷àñ òü çà äà íèÿ óñ ïåø íî âû ïîë íå íà.

Äà, òîëü êî íå ñïå øè òå ïðàç äíî âàòü ïî áå äó — â ïî ìå ùå íèè ïîë íûì-ïîë íî îõ -
ðàí íè êîâ, êî òî ðûå ñáå ãóò ñÿ íà çâóê âûñ òðå ëîâ. Ðàç äå ëàé òåñü ñ íè ìè è âîç âðà -
ùàé òåñü ê öåí òðàëü íî ìó âõî äó ÀÝÑ. 

Èäè òå íà ëå âî îò âõî äà è ñïóñ êàé òåñü âíèç ïî áå òî íè ðî âàí íî ìó ïðî õî äó. Ïå ðåé -
äè òå â ðå æèì recon è ÀÊ ÊÓ ÐÀÒ ÍÎ, ÏÎ ÑÒÅ ÍÎ× ÊÀÌ, ÍÀ ÊÎÐ ÒÎ× ÊÀÕ äâè ãàé òåñü
âïå ðåä. ÍÅ ÎÒ ÊÐÛ ÂÀÉ ÒÅ ÎÃÎÍÜ, ÐÀÇ ÂÅ ×ÒÎ Â ÑÀ ÌÛÕ ÊÐÀÉ ÍÈÕ ÑËÓ ×ÀßÕ. ÈÇ ÁÅ -
ÃÀÉ ÒÅ ÏÐÎ ÒÈÂ ÍÈ ÊÀ ÂÑÅ ÌÈ ÑÈ ËÀ ÌÈ. Äâè ãàé òåñü òà êèì îá ðà çîì ïî êà íå íàé äå -
òå ëåñ òíè öó, âå äó ùóþ êî âòî ðî ìó âûê ëþ ÷à òå ëþ ñèñ òå ìû îõ ëàæ äå íèÿ (èùè òå
ìàð êåð íà êàð òå). Íàä íèì çà âèñ ëà ðó êà ñà ìî ãî ãëàâ íî ãî íå ãî äÿÿ â èã ðå — Ìàê -
ñè ìà Êóò êè íà. 

ÍÅ ÑÒÐÅ ËßÉ ÒÅ Â ÍÅ ÃÎ ÑÍÈ ÇÓ! Ýòî ïðè âå äåò ê ïðî âà ëó ìèñ ñèè. Áåç ëèø íå ãî øó -
ìà ñíè ìè òå îõ ðà íó è ïîä íè ìàé òåñü ïðÿ ìî ê ðóá êå. Êàê âîé äå òå — íå ìåä ëåí íî

îò êðû âàé òå îãîíü.
Êîã äà Êóò êèí ïà äåò
íèö, íàø ïè ãî âàí -
íûé ñâèí öîì, îïàñ -
íîñ òü âçðû âà ðåàê -
òî ðà áó äåò ëèê âè -
äè ðî âà íà. Îñ òà -
ëîñü òîëü êî âû ÷èñ -
òèòü ÀÝÑ îò îñ òàâ -
øèõ ñÿ òåð ðî ðèñ òîâ
(äëÿ ýòî ãî ðå êî -
ìåí äóþ âåð íóòü ñÿ
íà çàä âåð õíèì ïó -
òåì) è âñå — ìèð
âíîâü ñïà ñåí, áîé -
öû RAINBOW ïüþò
øàì ïàí ñêîå, à
Êëýíñè ñ Red Storm
Entertainment ñ÷è -
òàþò ïðè áûëü. The
End è To be contin-
ued...

CHeaT-ÊÎÄÛ

Teamgod — íåóÿç âè ìîñ òü äëÿ âñå ãî îò ðÿ äà.

Avatargod — íåóÿç âè ìîñ òü äëÿ âûá ðàí íî ãî ïåð ñî íà æà.

Theshadowknows — íå âè äè ìîñ òü äëÿ âûá ðàí íî ãî
ïåð ñî íà æà.

Teamshadow — íå âè äè ìîñ òü äëÿ âñå ãî îò ðÿ äà.

Nobrainer — îò êëþ ÷èòü AI ïðî òèâ íè êîâ (áó äóò ñòîÿòü
êàê âêî ïàí íûå).

5fingerdiscount — âîñ ñòà íî âèòü âñå ïðåä ìå òû â èí -
âåí òà ðå.

Explore — îò êëþ ÷èòü óñ ëî âèÿ ïî áå äû (ò.å. äà æå åñ -
ëè âû âû ïîë íè òå âñå çà äà íèÿ, ìèñ ñèÿ íå áó äåò çà -
êàí ÷è âàòü ñÿ).

Bignoggin — ñäå ëàòü ïðî òèâ íè êîâ ãèä ðî öå ôà ëà ìè.

Meganoggin — ñäå ëàòü ïðî òèâ íè êîâ ìå ãà ãèä ðî öå ôà -
ëà ìè.

Clodhopper — âìåñ òî ðóê ó ïåð ñî íà æåé ïîÿâ ëÿþò ñÿ íå
òî ëî ïàñ òè, íå òî ëàñ òû... Ó÷ òè òå, ÷òî ïðî òèâ íè êè ïîñ ëå
òà êîé ìå òà ìîð ôî çû ñòðå ëÿþò íè ÷óòü íå õó æå, ÷åì äî
íåå.



ÊÎ ÄÛPC
Nocturne

Íàæ ìè òå <F10>, ïîñ ëå ÷å ãî ââå äè òå:

Godgames — ðå æèì áîãà

Winblows — ïîÿâ ëÿåò ñÿ âñå îðó æèå è
áîåï ðè ïà ñû äëÿ íåãî

Skeletonkey — ïîÿâ ëÿåò ñÿ ñêå ëåò íûé
êëþ÷

Moreammo — ïîÿâ ëÿþò ñÿ äî ïîë íè òåëü -
íûå áîåï ðè ïàñû

Burningstake — ïîÿâ ëÿþò ñÿ ãî ðÿ ùèå
ñòðåëû

Thunderstorm — íà óëè öå íà ÷è íàåò èä òè
äîæäü

Snowstorm — íà óëè öå íà ÷è íàåò èä òè
ñíåã

Bighead — áîëü øèå ãî ëî âûå ó ïåð ñî íà -
æåé

Healme — âîñ ñòà íàâ ëè âàåò çäî ðîâüå

Silver – ïîÿâ ëÿåò ñÿ 500 ñå ðåá ðÿí íûõ ïóëü

Aqua — ïîÿâ ëÿåò ñÿ 500 âîä íûõ àí òè âàì -
ïèð ñêèõ ïàò ðî íîâ

Mercury — ïîÿâ ëÿåò ñÿ 500 ìåð êó ðèå âûõ
ïóëü

Oldhat — ó Íåç íà êîì öà íà ãî ëî âå ïîÿâ -
ëÿåò ñÿ äðó ãàÿ øëÿïà

Goldmode — íà ýêðà íå ïîÿâ ëÿåò ñÿ íàä -
ïèñü «buy FLY!»

Freezer — âðà ãè çà ìè ðàþò íà ìåñòå

Ifarted — ó Íåç íà êîì öà ïîÿâ ëÿåò ñÿ ïðî -
òè âî ãàç

Bigboom — äåé ñòâèå ýòî ãî êî äà íåèç âåñ -
òíî

Revenant

Íàæ ìè òå <Enter>, ïîñ ëå ÷å ãî ââå äè òå:

Alreadydead — ðå æèì áîãà

Potionsnlotions — ïî ëó ÷èòü ìíî ãî ñíà äî -
áèé

Alchemy — ïîÿâ ëÿåò ñÿ 999999 çî ëîòà

Nahkranoth — óáèòü ìîí ñòðà îä íèì óäà -
ðîì

Noamnesia — ãëàâ íûé ãå ðîé ñòà íî âèò ñÿ
30 óðîâíÿ

Abracadabra — íå óìåíü øàåò ñÿ ìà íà è
ïîÿâ ëÿþò ñÿ âñå òà ëèñ ìàíû

Gimmesomegrub — ïîÿâ ëÿåò ñÿ ïî ïÿòü
ðàç ëè÷ íûõ òè ïîâ åäû

Lookunderthehood — äåé ñòâèå ýòî ãî êî äà
íåèç âåñ òíî

Debug — äåé ñòâèå ýòî ãî êî äà íåèç âåñ òíî

Grand Theft Auto 2

Íà÷ íè òå èã ðó ïîä èìå íåì muchcash, ÷òî -
áû ïî ëó ÷èòü $500000.

ÊÎ ÄÛPS
FIFA `99

Áåñ êî íå÷ íûå ôî ëû.

Íà ýêðà íå ðå äàê òî ðà êî ìàí äû íûæ ìè òå
L1, L2, R1, R2 Î, X,

X, T, Start, Select. 

Ìíî ãî äå íåã.

Íà ýêðà íå ðå äàê òî ðà êî ìàí äû íûæ ìè òå
L1, L2, R2, R1, Î, X, 

X, T, Start, Select

Star Wars Episode 1: 
The Phantom Menace.

Debug Menu.

Óñ òà íî âè òå êóð ñîð íà «options menu».
Press T, Î, ^, L1, R2, X, Î, ^. Âû óñ ëû -
øè òå ñèã íàë. Òå ïåðü çàæ ìè òå L1, Select è
T. Ïîÿ âèò ñÿ cheat menu, ãäå âû ìî æå òå
âûá ðàòü ëþ áîé óðî âåíü, ïîñ ëó øàòü âåñü
íà áîð çâó êîâ èç èã ðû, ïîñ ìîò ðåòü âè -
äåîê ëèï è ñäå ëàòü âà øå ãî ãå ðîÿ áåñ ñìåð -
òíûì. ×òî áû ïî ïàñ òü íà âûá ðàí íûé óðî -
âåíü íóæ íî ïî êè íóòü cheat menu è íà ÷àòü
íî âóþ èã ðó. ×òî áû âåð íóòü ñÿ â cheat
menu âíîâü çàæ ìè òå L1, Select è T. 

Test Drive Off-Road 2

Íà ýêðà íå âû áî ðà ïå ðå äà ÷è çàæ ìè òå
select è íàæ ìè òå ñëå äó ùåå, ÷òî áû óï ðàâ -
ëÿòü...

Øêîëü íûé àâ òî áóñ — L1, \, Z(2), L2(2),
R2. 

Ãðó çî âè ÷îê ñ ìî ðî æåí íûì — R2, L2, L2,
Z, Z, L2, L2, R1

Ãðó çî âèê «×åð íàÿ âäî âà» — R1, L2, L2,
Z, Z, \, L2, L1. 

(Ïðè ïðà âèëü íîì íà áî ðå êî äà âû óñ ëû -
øè òå çâóê).

Wipeout 3.

Âñå íè æåï ðè âå äåí íûå êî äû ââî äÿò ñÿ â
êà ÷åñ òâå èìå íè (default name). 

Áåñ êî íå÷ íûå çà ùè òà è óñ êî ðå íèå:
GEORDIE. 

Áåñ êî íå÷ íîå ãè ïå ðóñ êî ðå íèå: MOON-
FACE.

Áåñ êî íå÷ íîå îðó æèå: DEPUTY.

Ïî ìå íÿòü ñè íèå «óñ êî ðÿë êè» íà áå ëûå:
BEBEDEE.

Äîñ òóï â êëàññ Phantom: AVINIT. 

Âñå òðàñ ñû: WIZZPIG. 

Áîëü øå ñêó òå ðîâ: JAZZNAZ.

4 òðàñ ñû Prototype: CANER_W («_» çíà ÷èò
ïðî áåë) 

×òî áû ñîõ ðà íèòü äîñ òóï ê íèì íà êàð òî÷ -
êó âàì ïðè äåò ñÿ ïî ëó ÷èòü çî ëî òî íà êàæ -
äîé èç òðàññ âî âñåõ êëàñ ñàõ (vector,
venom, rapier è phantom). 

Âñå ïðå òåí äåí òû: THEHAIR.

Äîñ òóï êî âñåì òóð íè ðàì: BUNTY.

Óäàð î áîðò òðàñ ñû çà ìåä ëÿåò ñêó òåð:
NOWHEELS.

Tony Hawk`s Pro Skater

Âû áîð óðîâ íÿ.

Ââå äè òå èã ðó â ðå æèì ïàó çû, çàæ ìè òå L1
è íàæ ìè òå T, `, \, X, T, ^, \, X,
T. Åñ ëè íàá ðà ëè ïðà âèëü íî — ýêðàí
íåì íî ãî òðÿõ íåò.

Èã ðàòü çà Officer Dick.

Ñî áå ðè òå âñå âè äåî ïëåí êè ñî âñå ìè ãå -
ðîÿ ìè â ðå æè ìå «career». 

Ðå æèì áîëü øèõ ãî ëîâ.

Ââå äè òå èã ðó â ðå æèì ïàó çû, çàæ ìè òå L1
è íàæ ìè òå X, Î, \, ^, ^. Òå ïåðü âûé äè -
òå ñ óðîâ íÿ è íà÷ íè òå íî âóþ èã ðó. 

Âñåã äà çà ïîë íåí íàÿ ïî ëîñ êà «Special».

Ââå äè òå èã ðó â ðå æèì ïàó çû, çàæ ìè òå L1
è íàæ ìè òå X, T, Î, Z, \, `. 

FULLSTATES:

Ââå äè òå èã ðó â ðå æèì ïàó çû, çàæ ìè òå L1
è íàæ ìè òå X, X, X, T, \, Z. 

Òðþ êè

Tony Hawk.

Kickflip McTwist: `, `, O.

540 Board Varial: ^, ^, O.

360 flip to mute: Z, `, X.

The 900: `, Z, O.

Bob Burnquist.

Backflip: \, Z, O.

One Footed Smith Grind: `, `, T.

Burntwist: ^, \, T.

Geoff Rowley.

Backflip: Z, \, O.

Double Hardflip: `, Z, X.

Darkslide: ^, `, T.

Bucky Lasek.

Kickflip McTwist: `, `, O.

Fingerflip Airwalk: ^, `, O.

Varial Heelflip Judo: Z, \, X.

Chad Muska.

Front Flip: Z, \, O.

One Foot Thumpin: `, Z, T.

360 Shove-it Rewind: `, `, X.

Kareem Kambell.

Front Flip: Z, \, O.

Casper Slide: \, Z, T.

Kickflip Underflip: ^, `, X.

Andrew Reynolds.

Backflip: Z, \, O.

Heelflip Bluntslide: Z, Z, T.

Triple Kickflip: ^, ^, X.

Rune Glifberg.

Kickflip McTwist: `, `, O.

Christ Air: ^, `, O.

Triple Kickflip: \, Z, X.

Jamie Thomas.

Front Flip: \, Z, O.

One Foot Nosegrind: \, \, T.

540 Flip: ^, Z, X

Elissa Steamer.

Backflip: \, Z, O.

Onefoot Nosegrind: ^, ^, T.

540 Flip: ^, Z, O.

Officer Dick.

Yeehaw Front Flip: Z, \, O.

Assume the Position: ^, ^, O.

Neckbreak Grind: ^, `, T.

Legacy of Kain 2 — 
Soul Reaver

Ââå äè òå èã ðó â ðå æèì «ïàó çà» çàæ ìè òå
L1 èëè R1 è ââå äè òå íè æåï ðè âå äåí íûå
êî äû:

Óâå ëè ÷èòü çäî ðîâüå íà îäèí óðî âåíü —
`, X, ^, T, \, Z.

Ìàê ñè ìàëü íîå çäî ðîâüå — `, O, Z, \,
Z, \.

Âîñ ñòàíî âèòü çäî ðîâüå— Z, O, \, ^, \,
^.

Âîñ ñòà íî âèòü ìà ãèþ — `, `, ^, T, `, Z.

Ìàê ñè ìàëü íàÿ ìà ãèÿ — T, `, Z, `, \,
T, ^.

Ðà íèòü Raziel`ÿ — ^, O, \, \, Z.

Ïî ëó ÷èòü ñïî ñîá íîñ òü ïðî õî äèòü ñêâîçü
ðå øåò êè — Z, O, O, ^, `, T, \.

Ïî ëó ÷èòü ñïî ñîá íîñ òü ñêà ëî ëà çàíüÿ —
T, Z, L2, `, \, Z.

Ïî ëó ÷èòü ñïî ñîá íîñ òü âûñ òðå ëà — ^, `,
O, ^, `, ^.

Ïî ëó ÷èòü Constrict (ñïî ñîá íîñ òü ïî âî ðî -
òà) — Z, \, `, `, O, \, \, Z. 

Âñå ñïî ñîá íîñ òè — \, \, Z, `, `, ^, O,
`, ^, Z.

Ïî ëó ÷èòü Soul Reaver — Z, T, L2, `, `,
Z, Z, ^, T, Z, `.

Ïî ëó ÷èòü Fire Reaver — Z, \, `, \, Z,
^, O, `, Z.

Çà æå÷ü Reaver — T, `, Z, O, \.

Ïî ëó ÷èòü Aerial Reaver— X, `, \, \, T,
^, ^, `, \.

Ïî ëó ÷èòü Kain Reaver — X, O, `, T, ^, ^,
`, \.

Force Glyph — Z, ^, T, Z, \.

Stone Glyph — Z, O, \, ^, Z, `, `.

Sound Glyph — `, `, Z, O, \, \, Z.

Water Glyph — Z, O, \, Z, `.

Fire Glyph — \, \, `, \, T, L2, `.

Sunlight Glyph — ^, O, ^, `, `, \, \, ^.

Ïå ðåê ëþ ÷èòü ìè ðû â ëþ áîå âðå ìÿ — \,
\, Z, `, `, ^, O, `, ^, Z.
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ÆåËåÇÍÛåÍÎÂÈÍÊÈ
Íî­âîñòè

Ìà­òå­ðèÍ­ñêèåÏËÀ ÒÛÍàI820
èï ñåò i440BX îêà çàë ñÿ íàñ òîëü êî óñ ïåø -
íûì, ÷òî ñïðîñ íà íå ãî íå ïà äàåò è ñå ãîä -
íÿ, ñïóñ òÿ ïîë òî ðà ãî äà ïîñ ëå åãî âû õî äà
íà ðû íîê â àï ðå ëå 1998-ãî. Íî çà ýòî âðå -
ìÿ ïðîè çîø ëî ñòîëü êî âñå ãî íî âî ãî è èí -
òå ðåñ íî ãî, ÷òî ìà òå ðèí ñêèå ïëà òû íà i440
óæå íå óäîâ ëåò âî ðÿþò ñîâ ðå ìåí íûì òðå -

áî âà íèÿì, è â êîì ïà íèè Intel ýòî ïî íè ìàþò ëó÷ øå,
÷åì ãäå-ëè áî åùå. Íî âîò ÷èï ñåò i820, ïðèç âàí íûé
çà ìå íèòü i440, äî ñàä íî çà äåð æè âàåò ñÿ, à êîí êó ðåí -
òû èç òàé âàíü ñêîé êîì ïà íèè Via óæå âû ïóñ òè ëè ñâîé
÷èï ñåò Apollo Pro 133A, êî òî ðûé ïîä äåð æè âàåò
AGP 4x, UltraDMA/66, 4 USB-ïîð­òà è ÷àñ òî òó ñèñ -
òåì íîé øè íû 133 ÌÃö. Òåì íå ìå íåå, íå äàâ íî Intel
ðà çîñ ëà ëà ïðî òî òèï ñèñ òåì íîé ïëà òû VC820
«Vancouver» íà ñâîåì íî âîì ÷èï ñå òå òåñ òè ðîâ ùè -
êàì êîì ïüþ òåð íî ãî îáî ðó äî âà íèÿ, è âîò ïåð âûå
âïå ÷àò ëå íèÿ. Îñ íîâ íîå ïðåè ìó ùåñ òâî ÷èï ñå òà i820
ïå ðåä êîí êó ðåí òà ìè — ýòî ñïî ñîá íîñ òü ðà áî òàòü êàê
ñ ïà ìÿòüþ PC133, òàê è Direct Rambus. Ïðàâ äà, êî -
ëè ÷åñ òâî ïà ìÿ òè Rambus îã ðà íè ÷å íî âñå ãî 512 ìå -
ãà áàé òà ìè, òîã äà êàê Apollo Pro133À äåð æèò âñå 1,5
ãè ãà áàé òà. ×òî êà ñàåò ñÿ âû ñî êîé öå íû íà ïà ìÿòü

RDRAM, òî ñîâ ñåì íå èñ êëþ ÷å íî, îñî áåí íî â ñâÿ çè
ñî âñåîá ùèì ïî âû øå íèåì öåí íà ïà ìÿòü PC100, ÷òî
ñòîèòü îíè áó äóò âîîá ùå îäè íà êî âî. Õî òÿ òîë êîì ýòî
íè ïîä òâåð äèòü, íè îï ðî âåð ãíóòü ïî êà íèê òî íå ìî -
æåò. Vancouver èìååò òðè ñëî òà äëÿ ïà ìÿ òè RDRAM,
õî òÿ çà ïîë íèòü ìîæ íî òîëü êî äâà. Â ïðèí öè ïå, íè÷ -
òî íå ìå øàåò ïîñ òà âèòü åùå ïà ðó-òðîé êó ñëî òîâ äëÿ
ïà ìÿ òè PC100, è ìíî ãèå ìà òå ðèí ñêèå ïëà òû íà i820
óæå ñïðîåê òè ðî âà íû òà êèì îá ðà çîì.
Íî èñ ïîëü çî âàòü ìîæ íî áó äåò òîëü êî
êà êóþ-íè áóäü îä íó ïà ìÿòü — ýòî îáóñ -
ëîâ ëå íî òåõ íî ëî ãè ÷åñ êè, õî òÿ è ãëó ïî
ïî ëó ÷è ëîñü. Èç äðó ãèõ õà ðàê òå ðèñ òèê
ïëà òû — 4-ìå ãà áàé òíûé flash-BIOS
(AMI), AGP 4x, äâóõ êà íàëü íûé
UltraDMA/66 êîí òðîë ëåð äëÿ ÷å òû ðåõ
IDE óñ òðîé ñòâ, 2 USB-ïîð­òà, APM/ACPI
Power ON/OFF è Sus­pend to­RAM, èí -
òåã ðè ðî âàí íûé àó äèî ÷èï Cre­a­ti­ve
Labs* Sound­Blaster* ES 1373 (ïî ÷å ìó-
òî ñ ïîä äåð æêîé Aureal A3D), ÷å òû ðå
äâóõ öâåò íûõ èí äè êà òî ðà íà çàä íåé ïà -
íå ëè äëÿ äèàã íîñ òè êè ñèñ òå ìû (íà ïåð -
âûõ ïî ðàõ äîë æíî î÷åíü ïðè ãî äèòü ñÿ),
ñëî òû: 5 PCI, 1­AGP è 1­AMR. Êñòà òè,
ïðî öåñ ñî ðû Celeron íå ïîä äåð æè âàþò -
ñÿ ìà òå ðèí ñêîé ïëà òîé Vancouver
VC820, êàê è ñà ìèì ÷èï ñå òîì i820. 

ÄâàÍÎ ÂÛÕ
«ïåÍ­òèó­Ìà»

Intel âû ïóñ òè ëà â ïðî äà æó äâà
íî âûõ ïðî öåñ ñî ðà — Pentium
III 533B è Pentium III 600B.
Íà êî íåö-òî òå ïåðü íà øè íî -
âûå ðóñ ñêèå ñìî ãóò êó ïèòü ñå -
áå 600-é «ïåí òþõ». Ýòè ïðî -
öåñ ñî ðû âû ïîë íå íû ïî ñòà -
ðîé 0.25-ìèê ðîí íîé òåõ íî ëî -
ãèè Katmai, íî ðà áî òàþò íà
÷àñ òî òå 133 ÌÃö (îá ýòîì íàì
ñâè äå òåëü ñòâóåò áó êîâ êà «Â» â
íàç âà íèè ïðî öåñ ñî ðà), êî òî -
ðóþ õîòü ÷èï ñåò i440BX îôè -
öèàëü íî è íå ïîä äåð æè âàåò,
íî ìî æåò ðà áî òàòü íà íåé
âïîë íå ñïî êîé íî, è ïðàê òè -
÷åñ êè âñå ñîâ ðå ìåí íûå ñèñ -
òåì íûå ïëà òû íà ýòîì ÷èï ñå òå òàê æå ïîä äåð æè âàþò
ýòó ÷àñ òî òó. Åñ ëè âû ñî áå ðå òåñü àï ãðåé äèòü ñâîþ ñèñ -

òåì äî PIII 533B èëè
600B, òî íå çà áóäü òå, ÷òî
ïà ìÿòü òàê æå äîë æíà
ñîîò âåò ñòâî âàòü ñïå öè -
ôè êà öèè ÐÑ133, òî åñ òü
áûòü êàê ìè íè ìóì 8-íà -
íî ñå êóí äíîé èëè áûñ -
òðåå. À âîò âàì ñðàâ íè -

òåëü íàÿ òàá ëè öà ïðîèç âî äè -
òåëü íîñ òè íî âûõ ïðî öåñ ñî -
ðîâ â èã ðàõ.

ïðîåêò:ÀÂ ÐÎÐÀ
Â 1986 ãî äó â àìå ðè êàí ñêóþ
ïðåñ ñó ïðî ñî ÷è ëèñü ñëó õè î
ñåê ðåò íîì ïðîåê òå «Àâ ðî -
ðà», êî òî ðûå ïåí òà ãî íîâ -
ñêèå ìè ëè òà ðèñ òû ñòà ðà ëèñü
ñêðûòü èçî âñåõ ñèë. Àâ ðî -
ðîé îêà çàë ñÿ ñâåð õëåã êèé è
ñâåð õáûñ òðûé ñà ìî ëåò,
âíåø íè ìè î÷åð òà íèÿ ìè íà -
ïî ìè íàâ øèé àêó ëó è ïå ðåä -
âè ãàþ ùèé ñÿ â ïðîñ òðàí ñòâå
ïðè ïî ìî ùè èì ïóëü ñíî ãî
âîë íî âî ãî äå òî íè ðóþ ùå ãî
äâè ãà òå ëÿ (Pulse Wave

Detonation Engine, åñ ëè òî÷ íåå). Òàê âîò, äëÿ ñâîå -
ãî íî âî ãî ñåê ðåò íî ãî
ïðîåê òà êîì ïà íèÿ ATi
âçÿ ëà íàç âà íèå Àâ ðî ðà
íå ñëó ÷àé íî. Ñ åãî ïî -
ìîùüþ êà íàä ñêàÿ êîì -
ïà íèÿ âñåðüåç íà ìå ðå -
âàåò ñÿ âûé òè â ëè äå ðû

íà ðûí êå òðåõ ìåð íûõ ãðà ôè ÷åñ êèõ àê ñå ëå ðà òî ðîâ.
Êî ðî ÷å ãî âî ðÿ, â íîÿá ðå ATi âû ïóñ êàåò âè äåî êàð òó
ïîä óñ ëîâ íûì íàç âà íèåì ATi Rage FuryMAXX. Êðî -
ìå íå óäèâ ëÿþ ùåé ñå ãîä íÿ íè êî ãî ïîä äåð æêè AGP
4x, bump-mapping, anisotropic filtering, DirectX
7.0 è òåõ íî ëî ãèè ñæà òèÿ òåê ñòóð S3, Àâ ðî ðà áó äåò ñî -
äåð æàòü â ñå áå ñðà çó äâà âè äåîï ðî öåñ ñî ðà è 64 Ìá
ïà ìÿ òè íà áîð òó, à àð õè òåê òó ðîé ñâîåé Àâ ðî ðà íà ïî -
ìè íàåò ñâÿç êó èç äâóõ Voodoo2 â êîí ôè ãó ðà öèè SLI,
òîëü êî ñîá ðàí íûõ íà îä íîé ïëà òå. Ïîñ ëåä íåå, ÷åì
íà äååò ñÿ øî êè ðî âàòü âñåõ Rage Fury MAXX — ýòî
íåñ êîëü êè ìè èã ðà ìè, êî òî ðûå áó äóò ïîä äåð æè âàòü
âñå ñïå öèàëü íûå ôóí êöèè êàð òû è ïðî äà âàòü ñÿ â êî -
ðîá êå ñ íåé, â òî âðå ìÿ êàê èã ðû äëÿ GeForce åùå íå
íà ïè ñà íû è íåèç âåñ òíî êîã äà íà ïè ñà íû áó äóò. 
À ïî êà íà ðûí êå ïîÿ âè ëàñü íî âàÿ êàð òà ATi Rage
128 Pro GL, êî òî ðàÿ ñâîåé öå íîé âàñ íåï ðèÿò íî íå
ðà çî ÷à ðóåò — îíà ñîñ òà âèò âñå ãî 135-150 äîë ëà ðîâ
(ñðàâ íè òå ñ GeForce çà $300), à ïðîèç âî äè òåëü íîñ -
òüþ — ïî ðà äóåò: îíà áûñ òðåå ñâîåé ïðåä øåñ òâåí íè -
öû ATi Rage 128 Fury ïðè ìåð íî íà 30%, âäî áà âîê
êî âñå ìó íà ïëà òå èìååò ñÿ èí òåã ðè ðî âàí íûé âè äåîâ -
õîä (640õ480 MPEG-2) è âè äåî âû õîä, à òàê æå èìååò -
ñÿ ïîä äåð æêà æèä êîê ðèñ òàë ëè ÷åñ êèõ ìî íè òî ðîâ. Íà
êàð òå ïî óìîë ÷à íèþ óñ òà íîâ ëå íû çíà ÷å íèÿ ÷àñ òîò
143/155 ÌÃö äëÿ ÿä ðà ïðî öåñ ñî ðà è ïà ìÿ òè ñîîò âåò -
ñòâåí íî.

400-éÀË ÌÀÇ ÍÛÉÌîÍ­ñòð
Íîÿá ðü ýòî ãî ãî äà îç íà ìå íóåò ñÿ âû õî äîì íî âîé àó -
äèî êàð òû îò èç âåñ òíî ãî ìóëü òè ìå äèé íî ãî ìîí ñòðà

êîì ïà íèè Diamond, êî òî ðàÿ ñïóñ êàåò ñ
öå ïè ñâîå î÷å ðåä íîå ÷ó äî âè ùå —
Monster Sound MX400. Â îò ëè ÷èå îò
ïðå äû äó ùå ãî èç âåð ãà, íî âûé èñ ïîëü çóåò
íå çëîá íîå ñà òà íèí ñêîå òâî ðå íèå
Aureal, à âïîë íå áå çî áèä íûé, ìîæ íî äà -
æå ñêà çàòü, àí ãåëü ñêèé Ca­ny­on3D ïî÷ òè
ñâÿ òîé êîì ïà íèè ESS. Ïî ÷å ìó èñ ÷à äèå

àäà, Monster MX400, ïîä ðó æè ëîñü ñ àã íöåì,
ñïðî ñè òå âû? Ïî òî ìó ÷òî çâó êî âîé ïî òîê â 24
êà íà ëà, îáåñ ïå ÷è âàå ìûé ðåàëü íî ÷è ïîì
Canyon3D, áîëü øå, ÷åì 96 êà íà ëîâ Aureal
Vortex 2, êî òî ðûõ íèê òî åùå íå ñìîã îò íå ãî
äî áèòü ñÿ. Êðî ìå òðåõ ìåð íî ãî ïî çè öèî íè ðî -
âà íèÿ MX400 ìî æåò âû âî äèòü çâóê íà 4 êî -
ëîí êè, è â êà ÷åñ òâå ïëàò íî ãî ïðè ëî æå íèÿ îí
èìååò ðàçúåì äëÿ ïîä êëþ ÷å íèÿ äî ÷åð íåé ïëà -
òû Rio (íå ñïó òàé òå ñëó ÷àé íî ñ äî ÷åð íåé ïëà -
òîé Rio îò Turtle Beach) — ýòî áó äåò öèô ðî -
âîé êî äåð ñî âñòðîåí íûì FM-òþ íå ðîì. Îðè -
ãè íàëü íîå ñî ÷å òà íèå, íå ïðàâ äà ëè? Âñå ðàâ íî
÷òî òå ëå âè çîð â îä íîì êîð ïó ñå ñ ïû ëå ñî ñîì.
Rio ïîñ òó ïèò â ïðî äà æó â ïåð âîì êâàð òà ëå
ñëå äóþ ùå ãî ãî äà è ñòîèòü áó äåò â ðà éî íå 25-
40 äîë ëà ðîâ. Ñàì æå 400-é Ìîí ñòð ëÿ æåò íà
ïðè ëàâ êè ìà ãà çè íîâ ïîä öåí íè êîì $99.
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Êñòà òè, âîò ñïè ñîê API,
êî òî ðûå áó äåò ïîä äåð -
æè âàòü Mon­ster­Sound
MX400:­ A3D­ 1.0,­ Di­-
rect­Sound,­ Di­rect­So­-
und3D,­ EAX­ 1.0,­ EAX
2.0,­I3D­Level­2.

êðàñ­ÍÛéÌÛØÜMicrosoFt
Òå, êòî õîòü ÷òî-íè áóäü ïî íè ìàåò â ýòîé æèç íè, äàâ íî
çà ìå òè ëè, ÷òî ïëî õèõ ìû øåé â ìè ðå ãî ðàç äî áîëü øå,
÷åì õî ðî øèõ. Ê ïëî õèì ìîæ íî îò íåñ òè âñåõ äî ìàø -
íèõ, ïî ëå âûõ, ëåñ íûõ è âñåõ èõ ðîä ñòâåí íè êîâ, âêëþ -
÷àÿ êðûñ. Ê õî ðî øèì — Òî ìà èç èç âåñ òíî ãî ìóëü -
òôèëü ìà è Ìèê êè Ìàó ñà. Òî
æå ñà ìîå ïðîèñ õî äèò è â
êîì ïüþ òåð íîì ìè ðå. Èç õî -
ðî øèõ ìû øåé ìû çíàåì, ïî -
æà ëóé, òîëü êî Logitech, à èç
ïëî õèõ — ïðàê òè ÷åñ êè âñå
îñ òàëü íîå. Êîì ïà íèÿ Micro­-
soft, èç âåñ òíûé ïðîèç âî äè -
òåëü ñà ìè çíàå òå ÷å ãî, ðå øè -
ëà îï ðî âåð ãíóòü ýòîò ïå -
÷àëü íûé ôàêò è âû ïóñ òè ëà
òà êóþ êðàñ íóþ ìûøü, èëè
äà æå ñêî ðåå ìû øà, ÷òî òå -
ïåðü ìíî ãèå ãåé ìå ðû, äà è
ïðîñ òî ëþ áè òå ëè âñå ãî ãëàä -
êî ãî è øå ðî õî âà òî ãî, ãëàç íå
ñîì êíóò, ïî êà íå ïî ùó ïàþò
åãî ñâîè ìè ìî çî ëèñ òû ìè
íåð âíû ìè ðó êà ìè. Ãëàâ íîå
îò ëè ÷èå ýòî ãî ãðû çó íà —
ïîë íîå îò ñóò ñòâèå ìå õà íè -
÷åñ êèõ ÷àñ òåé è, ñëå äî âà -
òåëü íî, áîëü øàÿ òî÷ íîñ òü è
ìåíü øåå çàã ðÿç íå íèå. Èñ ïîëü çóåò ñÿ òåõ íî ëî ãèÿ,
ïðè ìå íÿå ìàÿ â ñîâ ðå ìåí íûõ ñêà íå ðàõ — êðàñ íàÿ
òà êàÿ CMOS-ìàò ðè öà, êî òî ðàÿ ñêà íè ðóåò ïî âåð -
õíîñ òü ñ ÷àñ òî òîé 1500 êàä ðîâ â ñå êóí äó (rate). 
Ñîîò âåò ñòâåí íî, ìû øó òðå áóåò ñÿ ñïå öèàëü íûé øå -
ðî õî âà òûé êîâ ðèê, êî òî ðûé ïîñ òàâ ëÿåò ñÿ â êîì -

ïëåê òå ñ íèì. Î÷å âèä öû óò âåð æäàþò, ÷òî Microsoft
IntelliMouse Explorer (òàê åãî çî âóò) ãî ðàç äî òî÷ -
íåå, ÷åì ëþ áîé èç ñó ùåñ òâóþ ùèõ ãðû çó íîâ
Logitech, è ãî ðàç äî áî ëåå ôóí êöèî íàëü íåå, ïîñ -
êîëü êó ó Logitech îáû÷ íî òðè êíîï êè, à ó åãî êðàñ -
íîã ëà çî ãî ìàé êðî ñîô òîâ ñêî ãî áðà òà — öå ëûõ ïÿòü.
Â ñìûñ ëå, äâà ñáî êó.

UsB2.0áó­ÄåòÂ40ÐÀÇ
áÛñ­òðåå,×ÅÌUsB1.0

Ãðóï ïà îò âåò ñòâåí íûõ òî âà ðè ùåé-ïðåä ñòà âè òå ëåé
êîì ïà íèé Compaq, Hewlett-Packard, Intel, Lucent
Technologies, Microsoft, NEC Technologies è
Philips Electronics òîð æåñ òâåí íî ñäå ëà ëè àíîíñ
ñëå äóþ ùåé âåð ñèè èí òåð ôåé ñà ïå ðè ôå ðèé íî ãî
ñîîá ùå íèÿ USB. Òå ïåðü óñ òðîé ñòâà USB ñìî ãóò îá -
ùàòü ñÿ ñ êîì ïüþ òå ðîì ñ ìàê ñè ìàëü íîé ñêî ðîñ òüþ
480 Ìáèò/ñ, è òà êîå ãðàí äèîç íîå óâå ëè ÷å íèå ïðî -
ïóñ êíîé ñïî ñîá íîñ òè äîë æíî âûç âàòü ïî âàëü íîå óâ -
ëå ÷å íèå øè íîé USB ñðå äè âñåõ ïðîèç âî äè òå ëåé
êîì ïüþ òåð íîé ïå ðè ôå ðèè. Ñó äè òå ñà ìè, çà ÷åì ìó -
÷àòü ñÿ ñ ïîñ ëå äî âà òåëü íû ìè è ïà ðàë ëåëü íû ìè ïîð -
òà ìè, ðàç ðà áî òàí íû ìè åùå â òå âðå ìå íà, êîã äà ñàì
Áèëë Ãåé òñ åùå ïîä ñòîë ïåø êîì õî äèë, è ìåä ëåí íû -
ìè äî áå çîá ðà çèÿ? Ãî ðàç äî ïðî ùå ñîå äè íèòü âñå óñ -
òðîé ñòâà â îä íó ïðåê ðàñ íóþ öåïü ñ ïî ìîùüþ êðà ñè -
âûõ è ýëå ãàí òíûõ USB-øòå êå ðîâ. Â îá ùåì, USB 2.0
áó äåò îêîí ÷à òåëü íî óò âåð æäå íà â íà ÷à ëå ñëå äóþ ùå -
ãî ãî äà, à ïåð âûå óñ òðîé ñòâà ê íåé ïîÿ âÿò ñÿ ïðè -

ìåð íî ê ñå ðå äè íå òî ãî æå ãî äà. Íà âîï ðîñ ãëó ïî ãî
æóð íà ëèñ òà, êî òî ðûé ñïðî ñèë, êîã äà æå ïîÿ âèò ñÿ
USB 3.0, Äæåé ñîí Çèë ëåð, ñïè êåð îá ùåñ òâà ðàç ðà áîò -
÷è êîâ-óò âåð äè òå ëåé USB, îò âå òèë â òîì ñìûñ ëå, ÷òî
íå çíàåò. Íî ÷òî îí ïî äó ìàë íà ñà ìîì äå ëå, íå çíàåò
íèê òî, ïî òî ìó ÷òî Çèë ëåð î÷åíü óì íûé è íè êîã äà íå
áå æèò âïå ðå äè ïà ðî âî çà.

åùåÎÄÈÍÌóËü­òè­­-
ôóÍ­ê­öèî­ÍàËü­ÍÛéÄÅ ÂÀÉÑ

îòPINNACLEsysteMs
Èì ñòà ëî USB-óñ òðîé ñòâî ïîä íàç âà íèåì Studio
PCTV, êî òî ðûé ñîâ ìå ùàåò â ñå áå TV-òþ íåð, FM-ðà -
äèîï ðè ìå íèê è êàð òó âè äåî çàõ âà òà, ñ ïî ìîùüþ êî -

òî ðîé ìîæ íî äå ëàòü ñîá ñòâåí íîå âè äåî íà ïåð ñî -
íàëü íîì êîì ïüþ òå ðå. Êàê ãî âî ðèò ñÿ â ïðåññ-ðå ëè çå,
Studio PCTV— èäåàëü íîå óñ òðîé ñòâî äëÿ òåõ, êòî õî -
÷åò àï ãðåé äèòü ñâîé êîì ïüþ òåð äî òå ëåï ðèåì íè êà
(èí òå ðåñ íàÿ ìûñ ëü, íè êîã äà íå äó ìàë îá àï ãðåé äå â
òà êîì ðà êóð ñå), ñ òåì, ÷òî áû ìîæ íî áû ëî ñìîò ðåòü
òå ëåï ðîã ðàì ìû, ïó òå øåñ òâóÿ ïî Èí òåð íå òó, îä íîâ -
ðå ìåí íî ñëó øàÿ ðà äèî, ñêà ÷è âàÿ ôàé ëû è ïî ñû ëàÿ
ýëåê òðîí íóþ ïî÷ òó (èìåí íî â òà êîé ïîñ ëå äî âà òåëü -
íîñ òè). Êàê èìåí íî Studio PCTV ïî ìî æåò ïðè íè -
ìàòü è îò ïðàâ ëÿòü ýëåê òðîí íóþ ïî÷ òó, â ïðåññ-ðå ëè -
çå òî÷ íî íå ñêà çà íî, íî çà òî óò âåð æäàåò ñÿ, ÷òî êðî ìå
âñå ãî ïðî ÷å ãî ìû òå ïåðü, íà êî íåö, ñìî æåì íå òîëü -
êî ðå äàê òè ðî âàòü ñâîè ñîá ñòâåí íûå âè äåî çà ïè ñè, íî

åùå è äî áàâ ëÿòü â íèõ
ôðàã ìåí òû èç ïî ëþ -
áèâ øèõ ñÿ òå ëå ïå ðå äà÷.
Äà è íå òîëü êî ôðàã -
ìåí òû, ôðàã ìåí òû
êàæ äûé äó ðàê ìî æåò,
íî åùå è ñòîï-êàä ðû,
êî òî ðûå âû äè ðàþò ñÿ
èç òå ëåï ðîã ðàìì ñ ïî -
ìîùüþ ñïå öèàëü íîé
òåõ íî ëî ãèè Snapshot.
Îä íèì ñëî âîì, Studio
PCTV íà ÷è íàåò ïðî äà -
âàòü ñÿ â îê òÿá ðå ïî öå -
íå âñå ãî $99 â ÑØÀ è
Êà íà äå. Äó ìàþ, ÷òî
ïðè æå ëà íèè åãî ìîæ -
íî áó äåò íàé òè è ó íàñ,
åæå ëè êî ìó ïðèñ ïè ÷èò.
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 à âåð íîå, ðàç ãîí ïðî öåñ ñî ðîâ ñåé ÷àñ ÿâ -

ëÿåò ñÿ ñà ìîé ïî ïó ëÿð íîé òå ìîé, íó, ìî æåò
áûòü, ïîñ ëå îá çî ðîâ åùå íå âû øåä øèõ âè -
äåî êàðò íà GeForce 256. È òåì íå ìå íåå,
ïèñü ìà ñ ïðîñü áà ìè äàòü ïîä ðîá íûå ðå êî -
ìåí äà öèè, êàê áå çî ïàñ íî çàñ òà âèòü öåí -
òðàëü íûé ïðî öåñ ñîð ðà áî òàòü â ðå æè ìàõ,

íå ïðå äóñ ìîò ðåí íûõ åãî ñïå öè ôè êà öèÿ ìè, ïðè õî -
äèò ìíî æåñ òâî. Çäåñü âû ïðî ÷è òàå òå ñà ìîå ÷òî íè íà
åñ òü ïðàê òè ÷åñ êîå ðó êî âîä ñòâî ê äåé ñòâèþ, íî ñíà ÷à -
ëà òðà äè öèîí íîå ïðå äóï ðåæ äå íèå: âñÿ îò âåò ñòâåí -
íîñ òü çà òî, ÷òî âû áó äå òå äå ëàòü ñî ñâîèì ïðî öåñ ñî -
ðîì, ëå æèò íà âàñ è òîëü êî íà âàñ. Ñëó ÷àåâ ñà ìî âîç -
ãî ðà íèÿ ïðî öåñ ñî ðîâ â ïðî öåñ ñå èõ ðàç ãî íà íàá ëþ -
äàåò ñÿ êðàé íå ìà ëîå êî ëè ÷åñ òâî, íî òåì íå ìå íåå,
âû äîë æíû ïî íè ìàòü, ÷òî íèê òî íå çàñ òðà õî âàí îò
íåï ðèÿò íîñ òåé. Ìî æåò âû è îêà æå òåñü îä íèì èç
100000 ñ÷àñ òëèâ ÷è êîâ, êî òî ðî ìó óäàñ òñÿ òà êè ñïà -
ëèòü ñâîé ïðî öåñ ñîð, è òîã äà ìû íå âè íî âà òû, ðàâ íî
êàê è êîì ïà íèÿ Intel, êî òî ðàÿ âàñ ïðå äóï ðåæ äà ëà:
äàí íûé ïðî öåñ ñîð ðà áî òàåò òîëü êî íà ýòîé ÷àñ òî òå è
íè íà êà êîé äðó ãîé.
Â ëþ áîì ñëó ÷àå, óñ òà íî âèòü, ÷òî ïðî öåñ ñîð áûë ïîâ -
ðåæ äåí èìåí íî â ðå çóëü òà òå áåñ ÷å ëî âå÷ íûì ýêñïå -
ðè ìåí òîâ íàä íèì, ïðàê òè ÷åñ êè íå âîç ìîæ íî. Òàê
÷òî CPU, íà õî äÿ ùèé ñÿ íà ãà ðàí òèè, ïðàê òè ÷åñ êè çàñ -
òðà õî âàí îò íåï ðèÿò íîñ òåé — âû ïðîñ òî íå ñå òå åãî
òó äà, ãäå âû åãî êó ïè òå, è íà âñå âîï ðî ñû îò âå ÷àå òå:
«Íå çíàþ! Ïî ëî ìàë ñÿ!» Ãëàâ íîå, íå ïðèç íà âàé òåñü
íè â ÷åì, äà æå â òîì, ÷òî âû åãî âîîá ùå âêëþ ÷à ëè
(øóò êà).
Èòàê, äëÿ ðàç ãî íà ïðî öåñ ñî ðà íåîá õî äè ìû òðè âå ùè:
ìà òå ðèí ñêàÿ ïëà òà, âîç ìîæ íîñ òÿ ìè êî òî ðîé ïðå äóñ -
ìîò ðåí ðàç ãîí, íåì íî ãî òåð ïå íèÿ è óäà÷ ëè âîñ òè, à
òàê æå ÷àé íèê êî ôå è ïà êåò ïîí ÷è êîâ èç ëàðü êà «Âðå -
ìÿ-íå-æäåò» (ñòàí öèÿ ìåò ðî «Ðå÷ íîé âîê çàë»). Íó äà,
è ïðî öåñ ñîð òî æå íóæ íî íå çà áûòü. Âîî ðó æèâ øèñü
âñå ìè ýòè ìè íåîá õî äè ìû ìè âå ùà ìè, ìîæ íî ïðèñ òó -
ïàòü.
Âîîá ùå, ðàç ãî íîì ïðî öåñ ñî ðà íà çû âàåò ñÿ îïå ðà öèÿ
ïî óâå ëè ÷å íèþ ÷àñ òî òû, ïî äà âàå ìîé íà åãî øè íó
(ïî-àí ãëèé ñêè ýòî íà çû âàåò ñÿ bus clock speed), à
òàê æå èç ìå íå íèå êîýôôè öèåí òà óì íî æå íèÿ ýòîé
÷àñ òî òû (multiplier factor). Âû, íà âåð íîå, çíàå òå,
÷òî ÷àñ òî òà, ñêà æåì, â 300ÌÃö, íà êî òî ðîé ðà áî òàåò
âàø Celeron, ïî ëó ÷àåò ñÿ èç ÷àñ òî òû, ãå íå ðè ðóå ìîé
êâàð öå âûì ðå çî íà òî ðîì (66ÌÃö) ïó òåì óì íî æå íèÿ
íà ôèê ñè ðî âàí íûé, òî åñ òü íåèç ìå íÿå ìûé êîýôôè -
öèåíò, â äàí íîì ñëó ÷àå — 4,5. Òà êèì îá ðà çîì, óâå ëè -
÷èâ òàê òî âóþ ÷àñ òî òó äî 75, 83, 100 ÌÃö è âû øå, ìû
ïî ëó ÷àåì â ðå çóëü òà òå çíà ÷å íèÿ 337, 373, 450 ÌÃö
ñîîò âåò ñòâåí íî. Âîò è âñÿ àðèô ìå òè êà. Ïðî öåñ ñî ðû

Pentium II òàê æå èìåþò
ô è ê  ñ è  ð î  â à í  í û é
êîýôôè öèåíò óì íî æå -
íèÿ, íî, ïðàâ äà, íå âñå.
Íàï ðè ìåð, â ðàí íèõ ìî -
äå ëÿõ (äî 333 ÌÃö) åãî
ìîæ íî èç ìå íÿòü. Äà æå â
áî ëåå ïîç äíèõ ïåí òèó -
ìàõ åñ òü âîç ìîæ íîñ òü
èç ìå íèòü êîýôôè öèåíò
óì íî æå íèÿ, íî äëÿ ýòî ãî
íóæ íî âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ
íå êî òî ðû ìè õèò ðîñ òÿ -
ìè, êî òî ðûå çà ëî æå íû â
îï ðå äå ëåí íûå ìî äå ëè
ñèñ òåì íûõ ïëàò. Îá ýòîì
÷óòü ïîç æå. È ïîñ ëåä íåå — ïðî öåñ ñî ðû AMD è ïðî -
÷èå êëî íû õ86 íå èìåþò ôèê ñè ðî âàí íî ãî êîýôôè -
öèåí òà óì íî æå íèÿ, è âîç ìîæ íîñ òè ðàç ãî íà ó íèõ áî -
ëåå ãèá êèå.
Åñ ëè âû ñ÷àñ òëè âûé îá ëà äà òåëü ìà òå ðèí ñêîé ïëà òû,
â êî òî ðîé ïðå äóñ ìîò ðå íî èç ìå íå íèå ÷àñ òî òû ïðî -
öåñ ñî ðà èç BIOS, áåç ïî ìî ùè äæàì ïå ðîâ èëè ïå ðåê -
ëþ ÷à òå ëåé íà ìà òå ðèí ñêîé ïëà òå, òî âàì íå íóæ íî
áó äåò âñêðû âàòü áðþ õî âà øå ìó êîì ïüþ òå ðó. Åñ ëè æå
íåò, òî ýòî ïðè äåò ñÿ ñäå ëàòü, íà äåþñü, âñå ýòî óìåþò.
Ðàç ãîí èç BIOS ïðè ïî ìî ùè Soft Menu
Âîîá ùå, Soft Menu — ýòî ôèð ìåí íàÿ ðàç ðà áîò êà
òàé âàíü ñêîé êîì ïà íèè Abit, è íå êî òî ðîå âðå ìÿ îíà
îñ òà âà ëàñü ìî íî ïî ëèñ òîì â ýòîé îá ëàñ òè. Íî ñå ãîä íÿ
ñó ùåñ òâóåò óæå ìíî ãî ïëàò, óï ðàâ ëÿòü ÷àñ òî òîé ïðî -
öåñ ñî ðà â êî òî ðûõ ìîæ íî èç BIOS— íàè áî ëåå èç âåñ -
òíûå ïðîèç âî äè òå ëè òà êèõ ïëàò, êðî ìå Abit, ýòî —
ASUSTeK (â ïëà òå P3B) è Chaintech (6BTM, 6ASA è
äð.). Ðàç ãîí ïðîèñ õî äèò ñëå äóþ ùèì îá ðà çîì: åñ ëè
ðå÷ü èäåò î ïðî öåñ ñî ðå Celeron, òî âû óñ òà íàâ ëè âàå -
òå ïîñ ëå äî âà òåëü íî ñíà ÷à ëà 75 ÌÃö, ïå ðåã ðó æàå òå
êîì ïüþ òåð, äàå òå çàã ðó çèòü ñÿ îïå ðà öèîí íîé ñèñ òå -
ìå, è åñ ëè âñå ïðî õî äèò íîð ìàëü íî, ñíî âà ïå ðåã ðó -
æàå òåñü, ñòà âè òå ñëå äóþ ùóþ ÷àñ òî òó (83 èëè 84ÌÃö),
ñíî âà ïðî âå ðÿå òå Windows íà âøè âîñ òü, çà òåì ñòà -
âè òå ÷àñ òî òó 100 ÌÃö, è åñ ëè ïî âå çåò, òî ìîæ íî äîé -
òè äî 103, 110 è äà æå 124 ÌÃö. Â êà êîé-òî ìî ìåíò ó
âàñ êîì ïüþ òåð ëè áî âîîá ùå íå ñòà íåò çàã ðó æàòü ñÿ,
ëè áî äîé äåò äî íàä ïè ñè Starting Windows 95 (èëè
98)... È ïîì ðåò. Â ýòîì ñëó ÷àå íå ðàñ ñòðàè âàé òåñü, à
ñíî âà çà õî äè òå â BIOS è ñòàâü òå ïðå äû äó ùóþ ÷àñ òî òó,
íà êî òî ðîé ïðî öåñ ñîð íå îò êà çû âàë ñÿ ðà áî òàòü. 
Â èíûõ ïëà òàõ èç ìåð òâåö êî ãî ïî ëî æå íèÿ, â êî òî ðîì
îêà æåò ñÿ âàø êîì ïüþ òåð â ðå çóëü òà òå îâåð êëî êèí ãà
(òàê ïî-àí ãëèé ñêè çâó ÷èò «ðàç ãîí ïðî öåñ ñî ðà»), âûé -
òè áó äåò äî âîëü íî íåï ðîñ òî, íî â ðó êî âîä ñòâå ê ìà -

òå ðèí ñêîé ïëà òå äîë æíî áûòü ñêà çà íî, ÷òî èìåí íî
íóæ íî ñäå ëàòü, ÷òî áû ñíî âà çàñ òà âèòü êîì ïüþ òåð äû -
øàòü, õî òÿ áû ÷å ðåç ðàç. Â ïëà òàõ Abit, íàï ðè ìåð, â
ìî ìåíò çàã ðóç êè íóæ íî ñòó ÷àòü ïî êëà âè øàì Home
èëè Insert (â ðàç íûõ ìî äå ëÿõ ïî-ðàç íî ìó), â ASUS
P3B — íè ÷å ãî íå íóæ íî äå ëàòü, ñèñ òå ìà ñà ìà âîé äåò
â BIOS, äà åùå è íà ïè øåò êðàñ íû ìè áóê âà ìè, ÷òî â
ïðîø ëûé ðàç, êîã äà âû ïû òà ëèñü çà ïóñ òèòü ïðî öåñ -
ñîð íà ïî âû øåí íîé ÷àñ òî òå, âûø ëî íå äî ðà çó ìå íèå,
êî òî ðîå íåï ëî õî áû ðàç ðå øèòü... Òîã äà ïå ðå õî äèì ê
ñëå äóþ ùå ìó øà ãó.
Íî ïå ðåä ýòèì — íåñ êîëü êî ñëîâ äëÿ òåõ íåñ ÷àñ òíûõ,
ó êî òî ðûõ íåò íà ïëà òå SoftMenu. Âñå ýòè îïå ðà öèè
ìîæ íî ïðî äå ëàòü ïðè ïî ìî ùè ïå ðåñ òà íîâ êè äæàì -
ïå ðîâ — êà êèõ èìåí íî, ñêà çà íî â ðó êî âîä ñòâå ê ìà -
òå ðè. Ãëàâ íîå, íè ÷å ãî íå ïå ðå ïó òàòü, íî åñ ëè äà æå è
ïå ðå ïó òàå òå, òî ðèñê íå áîëü øîé, êîì ïüþ òåð ïðîñ òî
íå çà âå äåò ñÿ. Çà òî, â îò ëè ÷èå îò Soft Menu, âû âñåã -
äà ìî æå òå âîç âðà òèòü ñèñ òå ìó â èñ õîä íîå ñîñ òîÿ íèå,
ïå ðåñ òà âèâ äæàì ïå ðû îá ðàò íî.

óâå­Ëè­×å­ÍèåÍÀÏ Ðß ÆÅ ÍÈß
ßÄ­ðàÏÐÎ ÖÅÑ ÑÎÐÀ

Êîã äà âû óæå ñúå ëè ïîë ïà êå òà ïîí ÷è êîâ è âû ïè ëè
ïîë ÷àé íè êà êî ôå èëè ÷òî âû òàì ïüå òå, è îêà çà ëèñü
ïå ðåä òåì íûì ýêðà íîì íå çà õî òåâ øå ãî çà ïóñ êàòü ñÿ
êîì ïüþ òå ðà, ó âàñ åùå îñ òàåò ñÿ îäèí øàíñ çàñ òà âèòü
åãî ñäå ëàòü ýòî. Íóæ íî óâå ëè ÷èòü íàï ðÿ æå íèå, ïî äà -
âàå ìîå íà ïðî öåñ ñîð. Äå ëàåò ñÿ ýòî èç òî ãî æå Soft
Menu èëè ïðè ïî ìî ùè òåõ æå (òî÷ íåå, íå òåõ, à äðó -
ãèõ — ñì. ðó êî âîä ñòâî ê ïëà òå) äæàì ïå ðîâ. Óâå ëè ÷è -
âàòü íóæ íî ïî òè õîíü êó, ñ ìè íè ìàëü íûì øà ãîì
(îáû÷ íî ýòî 0,05 Âîëü òà). Òà êèì îá ðà çîì, åñ ëè ñòàí -
äàð òíîå íàï ðÿ æå íèå äëÿ ïðî öåñ ñî ðîâ Celeron è
Pentium II/III— ýòî 2,0 Â, òî ñëå äóþ ùèì ñëå äóåò ïîï -
ðî áî âàòü 2,05 Â. Çà òåì 2,1 Â, 2,15 Â, 2,20 Â. Äàëü øå
ýêñïå ðè ìåí òè ðî âàòü ÿ íå ñî âå òóþ. Â ñëó ÷àå, åñ ëè
íàï ðÿ æå íèå ÿä ðà áó äåò âû øå 2,2 Â, âå ðîÿò íîñ òü âû -
õî äà ïðî öåñ ñî ðà èç ñòðîÿ ðåç êî óâå ëè ÷è âàåò ñÿ. Òóò
íà äî çà ìå òèòü, ÷òî ó ïðî öåñ ñî ðîâ AMD K6 ñòàí äàð -
òíîå íàï ðÿ æå íèå ÿä ðà — 2,2 Â, è óâå ëè ÷è âàòü åãî
ñëå äóåò ëèøü äî çíà ÷å íèÿ 2,4 Â. 
Â ñëó ÷àå, åñ ëè ïî âû øå íèå íàï ðÿ æå íèÿ ïî ìîã ëî, è
ñèñ òå ìà ñòà ëà çàã ðó æàòü ñÿ, èìååò ñìûñë ïîï ðî áî -
âàòü åùå ïî âû ñèòü ÷àñ òî òó øè íû, íî, êàê ïðà âè ëî,
ýòî óæå íå ïðè âî äèò ê ñòà áèëü íîé ðà áî òå ñèñ òå ìû.
Îä íèì ñëî âîì, êîì áè íè ðóÿ íàï ðÿ æå íèå è ÷àñ òî òó,
âû äîë æíû äî âåñ òè ñèñ òå ìó äî ïîë íîé çàã ðóç êè. Êàê
òîëü êî ó âàñ ýòî ïî ëó ÷èò ñÿ, ïå ðåé äåì ê ñëå äóþ ùå ìó
ýòà ïó.

ïðî­âåð­êàÐÀ ÁÎ ÒÎÑ ÏÎ ÑÎÁ ÍÎÑ ÒÈ
ïðî­öåñ­ñî­ðàÂðà­Çîã­ÍàÍ­ÍîÌÂÈÄÅ
Åñ ëè âàø êîì ïüþ òåð çàã ðó çèë Windows è îíà çà ðà -
áî òà ëà, òî ñ÷è òàé òå, ÷òî ïîë äå ëà óæå ñäå ëà íî. Ìî æåò
ñëó ÷èòü ñÿ òàê, ÷òî äàëü íåé øèå øà ãè âàì è íå ïîò ðå -
áóåò ñÿ äå ëàòü, òàê êàê ñèñ òå ìà ìî æåò ðà áî òàòü âïîë -
íå ñòà áèëü íî. Òåì íå ìå íåå, íóæ íî åå õî ðî øåíü êî
ïðî òåñ òè ðî âàòü íà ïðåä ìåò ïðî ôè ëàê òè êè âíå çàï -
íûõ îò êà çîâ. Äëÿ ýòî ãî ïîîò êðû âàé òå è ïî çàê ðû âàé -
òå îê íà íåñ êîëü êèõ ïðîã ðàìì, âíè ìà òåëü íî ñëå äÿ çà
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òåì, ÷òî áû ãðà ôè êà îñ òà âà ëàñü ñòà áèëü íîé, èêîí êè
íå ìå íÿ ëè ñâîé öâåò è íà ýêðà íå íå îñ òà âà ëîñü «ìó -
ñî ðà» â âè äå ñëå äîâ îò çàê ðû òûõ îêîí è ò.ï. Çà òåì çà -
ïóñ òè òå àð õè âà òîð (WinZip, íàï ðè ìåð) è çàñ òàâü òå
åãî çààð õè âè ðî âàòü è ðà çàð õè âè ðî âàòü êà êîé-íè -
áóäü îôè ãåí íûõ ðàç ìå ðîâ ôàéë (÷åì áîëü øå, òåì
ëó÷ øå). Æå ëà òåëü íî, ÷òî áû îí ïî ïî òåë òàê ïðè ìåð -
íî ñ ïîë ÷à ñà, è åñ ëè çà ýòî âðå ìÿ êîì ïüþ òåð íè ðà çó
íå çà âèñ íåò, òî ñ÷è òàé òå, ÷òî äå ëî ñäå ëà íî. Ìîæ íî
îñ òàâ ëÿòü âñå êàê åñ òü è áûòü óâå ðåí íûì, ÷òî íè ÷å ãî
áîëü øå ãî îò ýòî ãî ïðî öåñ ñî ðà âû íå äîáüå òåñü.
Åñ ëè æå ñëó ÷è ëîñü íåñ ÷àñ òüå è êîì ïüþ òåð ïî âèñ (à
ýòî ñêî ðåå ñëó ÷èò ñÿ, ÷åì íå ñëó ÷èò ñÿ), òî äèàã íîç âà -
øå ìó ïðî öåñ ñî ðó — ñîë íå÷ íûé óäàð, òî åñ òü ïå ðåã -
ðåâ. Ñëå äî âà òåëü íî, åãî íóæ íî êàê ñëå äóåò îõ ëà äèòü.
Îáû÷ íî ïðî öåñ ñî ðû, ïîñ òàâ ëÿå ìûå â Retail-óïà -
êîâ êå, óæå ñíàá æå íû õî ðî øè ìè âåí òè ëÿ òî ðà ìè è
ðà äèà òî ðà ìè (òàê, âñå ñîâ ðå ìåí íûå ïðî öåñ ñî ðû
Celeron è Pentium II/III êîì ïëåê òóþò ñÿ âåí òè ëÿ òî -
ðà ìè Sanyo Denki — îä íè ìè èç ëó÷ øèõ íà ñå ãîä -
íÿø íåì ðûí êå), è ñ íè ìè òà êèå ïðîá ëå ìû ñëó ÷àþò -
ñÿ ðåä êî. Â îñ íîâ íîì æå ó íàñ ëþ áÿò ïðî äà âàòü è ïî -
êó ïàòü ïðî öåñ ñî ðû â OEM-óïà êîâ êå, áå çî âñÿ êèõ
âåí òè ëÿ òî ðîâ èëè æå ñ ñà ìû ìè äå øå âû ìè êó ëå ðà -
ìè. Âî-ïåð âûõ, íå íóæ íî òà êèå âîîá ùå ïî êó ïàòü —
ëè áî Retail (ïðî öåñ ñîð â êî ðîá êå), ëè áî âîîá ùå áåç
íè ÷å ãî, à âåí òè ëÿ òîð èùè òå îò äåëü íî. Âñå ðàâ íî âû
âû êè íå òå ïëî õîé âåí òè ëÿ òîð, è âàì ïðè äåò ñÿ òðà -
òèòü ñÿ âíîâü. À ïîä áè ðàòü êó ëåð íóæ íî ñëå äóþ ùèì
îá ðà çîì.

îõ­ËàÆ­Äå­ÍèåÏÐÎ ÖÅÑ ÑÎÐÀ
ß áû íå ñî âå òî âàë ñëèø êîì ýêî íî ìèòü íà êó ëå ðå è
ïî äîá ðàòü ôèð ìåí íîå óñ òðîé ñòâî — îò òåõ æå
Sanyo èëè ASUS. Ìîæ íî íàé òè õî ðî øèé âåí òè ëÿ òîð
è ñðå äè ïðî äóê öèè íåèç âåñ òíûõ êîì ïà íèé, íî â ýòîì
ñëó ÷àå âñå æå ëó÷ øå ïðî âå ðèòü åãî â ðà áî òå. Êàê âû
áó äå òå äî ãî âà ðè âàòü ñÿ ñ ïðî äàâ öîì, ÿ íå çíàþ, íî
ïðî âå ðèòü íà äî. Ãëàâ íîå, ÷òî áû îí áûë øà ðè êî ïîä -
øèï íè êî âûé (ball-bearing), íå øó ìåë è íå ãó äåë è
âðà ùàë ñÿ ëåã êî è íåï ðè íóæ äåí íî, ñîç äà âàÿ îùó òè -
ìûé âîç äóø íûé ïî òîê. Ëî ïàñ òè âåí òè ëÿ òî ðà äîë æíû
áûòü ïî âåð íó òû íà 45 ãðà äó ñîâ èëè áëèç êî ê ýòî ìó.
×òî êà ñàåò ñÿ ðà äèà òî ðà, òî íóæ íî èñ êàòü ñà ìûé ìàñ -
ñèâ íûé, ëó÷ øå âñå ãî ÷åð íî ãî öâå òà è ñ áîëü øèì êî -
ëè ÷åñ òâîì ïî ïå ðå÷ íûõ ïëàñ òèí. Ñîâ ñåì õî ðî øî, åñ -
ëè âåí òè ëÿ òîð áó äåò âìîí òè ðî âàí â ðà äèà òîð íà çà -
âî äå. È âîîá ùå êðó òî, åñ ëè ïðè ýòîì êó ëåð áó äåò
èìåòü äàò ÷èê âðà ùå íèÿ, êî òî ðûé ìîæ íî ïîä êëþ -
÷èòü ê ìà òå ðèí ñêîé ïëà òå äëÿ ïó ùå ãî êîí òðî ëÿ.
Îáÿ çà òåëü íî íóæ íî îá ðà òèòü âíè ìà íèå íà ïî ëî æå -
íèå ïðî öåñ ñî ðà âíóò ðè êîð ïó ñà. Â íå êî òî ðûõ êîð ïó -
ñàõ âåí òè ëÿ òîð áëî êà ïè òà íèÿ ðàñ ïî ëî æåí òàê, ÷òî
îí âû òÿ ãè âàåò âîç äóõ èç êîð ïó ñà, è âîç äóø íûé ïî òîê
èäåò ÷å ðåç ïðî öåñ ñîð. Ýòî õî ðî øî. Ïëî õî, êîã äà îí
ìà ëî òî ãî ÷òî íå ïî ìî ãàåò îõ ëàæ äå íèþ áëî êà ïè òà -
íèÿ, íî åùå è îä íèì áî êîì ïðè æè ìàåò ïðî öåñ ñîð,
íàã ðå âàÿ åãî, à òà êèõ êîð ïó ñîâ ïîë íî íà ðûí êå. Èëè
æå ìà òå ðèí ñêàÿ ïëà òà ñïðîåê òè ðî âà íà òà êèì îá ðà -
çîì, ÷òî øëåé ôû îò äèñ êî âî äà èëè âèí ÷åñ òå ðà ïðî -
õî äÿò ðÿ äîì ñ ïðî öåñ ñî ðîì, ìå øàÿ ñâî áîä íî ìó öèð -
êó ëè ðî âà íèþ âîç äó õà. Íóæ íî ýòó ïðîá ëå ìó îáÿ çà -
òåëü íî ðå øèòü. Âïëîòü äî çà ìå íû êîð ïó ñà.
Î÷åíü ìî æåò âàì ïî ìî÷ü òàê æå äî ïîë íè òåëü íûé
âåí òè ëÿ òîð íà çàä íåé ïà íå ëè — âî ìíî ãèõ ñîâ ðå -
ìåí íûõ ATX-êîð ïó ñàõ òà êàÿ äûð êà ïðå äóñ ìîò ðå íà,
è íå âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ åþ ãðåõ. Âåí òè ëÿ òîð ñòîèò ñåé -
÷àñ ïî ðÿä êà 5 äîë ëà ðîâ, ëè áî åãî ìîæ íî ñêðó òèòü ñî
ñòà ðî ãî áëî êà ïè òà íèÿ, åñ ëè ãäå òà êîé íàé äå òå. Ñà -
ìûå ïðîä âè íó òûå ãåé ìå ðû, ðà çîã íàâ ïðî öåñ ñîð ïî
ñà ìîå íå õî ÷ó, äåð æàò êîð ïóñ âîîá ùå îò êðû òûì, ñîç -
äà âàÿ òà êèì îá ðà çîì èäåàëü íóþ âåí òè ëÿ öèþ.

È ïîñ ëåä íèé, àâà ðèé íûé, òàê ñêà çàòü, âà ðèàíò — ýòî
ýëå ìåíò Ïåëü òüå. Ýòî òà êàÿ ïëîñ êàÿ øòó êî âè íà, êî òî -
ðàÿ âêëà äû âàåò ñÿ ìåæ äó ïðî öåñ ñî ðîì è ðà äèà òî -
ðîì è ðà áî òàåò õî ëî äèëü íè êîì. Óñ òðîåí ýëå ìåíò òà -
êèì îá ðà çîì, ÷òî íà îä íîé åãî ïî âåð õíîñ òè òåì ïå -
ðà òó ðà ïî íè æàåò ñÿ (ïî÷ òè äî íó ëÿ â íå êî òî ðûõ ñëó -
÷àÿõ), à íà äðó ãîé, íàî áî ðîò, ïî âû øàåò ñÿ. Õî ëî äèëü -
íûõ äåë ìàñ òå ðàì óäà âà ëîñü òàê îõ ëà äèòü íå êî òî ðûå
ìî äå ëè Celeron, ÷òî îíè ðà áî òà ëè íà ÷àñ òî òàõ, â 2
ðà çà áîëü øèõ, ÷åì òå, íà êî òî ðûå îíè ðàñ ñ÷è òà íû.
Ñà ìî ñî áîé, ÷òî Ïåëü òüå íå áó äåò ðà áî òàòü áåç êó ëå -
ðà, òàê ÷òî âàì ïðè äåò ñÿ ïîò ðà òèòü íà íå ãî åùå îêî -
ëî 9-10 äîë ëà ðîâ.

Íà×ÒÎåùåÍÓÆ ÍÎ
îá­ðà­òèòüÂÍÈ ÌÀ ÍÈÅ 

Íà ïà ìÿòü. Åñ ëè ó âàñ ÷àñ òî òà øè íû áó äåò áîëü øå
100 ÌÃö (à ñ ïðî öåñ ñî ðà ìè PII/III òàê îáÿ çà òåëü íî è
áó äåò), âàì íóæ íà õî ðî øàÿ ïà ìÿòü, ñîîò âåò ñòâóþ ùàÿ
ñïå öè ôè êà öèè ÐÑ100. Ýòîé ñïå öè ôè êà öèè ñîîò âåò -
ñòâóåò ëþ áàÿ ïà ìÿòü ñî âðå ìå íåì äîñ òó ïà îò 9 íñ è
ìåíü øå (8, 7, 6, 5,5 è òàê äà ëåå), à òàê æå íå êî òî ðàÿ
10 íñ — êàê ïðà âè ëî, îò õî ðî øèõ ïðîèç âî äè òå ëåé
(Micron, SEC, NEC, Toshiba, Hitachi, Hyunday, LG).
Æå ëà òåëü íî óòî÷ íèòü çà ðà íåå, áó äåò ëè âà øà ïà ìÿòü
ðà áî òàòü íà ïî âû øåí íûõ ÷àñ òî òàõ, à òî ïî òîì ìî -
æåò ñëó ÷èòü ñÿ êîí ôóç. Çà ìåòü òå, ÷òî èç-çà ïà ìÿ òè
òàê æå ìî ãóò ñëó ÷àòü ñÿ ñáîè â ðà áî òå ñèñ òå ìû, è
ñêîëü êî áû âû íè îõ ëàæ äà ëè ïðî öåñ ñîð â ýòîì ñëó -
÷àå, âñå ðàâ íî âàì íè ÷å ãî íå ïî ìî æåò. ×àñ òè÷ íî
ïðîá ëå ìó ìî æåò ðå øèòü ïå ðåê ëþ ÷å íèå â BIOS çíà -
÷å íèÿ CAS äëÿ ïà ìÿ òè â ïî ëî æå íèå «3». 
Òàê æå íóæ íî îá ðà òèòü âíè ìà íèå íà òî, êà êàÿ ÷àñ òî -
òà ïî äàåò ñÿ íà øè íó PCI (îáû÷ íî ýòî óêà çû âàåò ñÿ â
ðó êî âîä ñòâå ê ìà òå ðèí ñêîé ïëà òå èëè â Soft Menu).
Åñ ëè âû ðà áî òàå òå íà ÷àñ òî òå 83 ÌÃö, òî íà PCI ïî -
äàåò ñÿ ÷àñ òî òà 41,5ÌÃö, à ýòî ìî æåò ïðè âåñ òè ê íåñ -
òà áèëü íîé ðà áî òå íå êî òî ðûõ PCI-óñ òðîé ñòâ — ÷à ùå
âñå ãî âû ïóñ êà ïðîø ëûõ ëåò. ×òî áû óñ òà íî âèòü ïðè -
÷è íó íåñ òà áèëü íîé ðà áî òû êîì ïüþ òå ðà, åñ ëè òà êàÿ
áó äåò èìåòü ìåñ òî, ëó÷ øå âñå ãî âû íóòü âñå êàð òû èç
PCI-ñëî òîâ è ïî ãî íÿòü ñèñ òå ìó áåç íèõ, è åñ ëè ïðîá -
ëå ìà ïðî ïà ëà, çíà ÷èò äå ëî èìåí íî â PCI.
Ïîñ ëåä íÿÿ íåï ðèÿò íîñ òü, êî òî ðàÿ ìî æåò ñëó ÷èòü ñÿ
ïðè ðàç ãî íå — ýòî íåñ òà áèëü íàÿ ðà áî òà âèí ÷åñ òå ðîâ
ñòà ðûõ ìî äå ëåé, êîí òðîë ëå ðû êî òî ðûõ òàê æå ðà áî -
òàþò íà øè íå PCI. Â ýòîì ñëó ÷àå ìîæ íî èñ ïðà âèòü
ïî ëî æå íèå, óñ òà íî âèâ â BIOS çíà ÷å íèå PIO «3» èëè
äà æå «2».

ïðîã­ðàÌ­ÌÛ,ÊÎ ÒÎ ÐÛÅ
âàÌÏÎ ÌÎ ÃÓÒâÐÀÇ ÃÎÍÅ

Îä íà êà òå ãî ðèÿ ïðîã ðàìì íà çû âàåò ñÿ «ñîô òâåð -
íûå êó ëå ðû». Ýòè óòè ëè òû îò ñëå æè âàþò îá ðà ùå íèÿ
ê ïðî öåñ ñî ðó è îò êëþ ÷àþò åãî, åñ ëè îí äîë ãîå âðå -
ìÿ íà õî äèò ñÿ áåç ðà áî òû, òåì ñà ìûì îõ ëàæ äàÿ åãî.
Ïðîã ðàì ìû äî âîëü íî ñîì íè òåëü íûå è â èã ðàõ ñî -
âåð øåí íî íåï ðè ãîä íû, òàê êàê òàì íå áû âàåò òà êèõ

ìî ìåí òîâ, êîã äà ïðî öåñ ñîð áåç äåëü íè ÷àë áû. Ðàç âå
÷òî âû ñõî äè òå ïå ðå êó ñèòü ìè íóò íà ïÿòü, è îí îò âàñ
íåì íî ãî îò äîõ íåò. Îä íà èç òà êèõ ïðîã ðàìì — CPU
Idle.
Äðó ãàÿ êà òå ãî ðèÿ — ýòî êîí òðîë ëå ðû òåì ïå ðà òó ðû
ïðî öåñ ñî ðà è íàï ðÿ æå íèÿ ïè òà íèÿ. Ìíî ãèå èç íèõ
óæå âõî äÿò â êîì ïëåêò ñ ìà òå ðèí ñêîé ïëà òîé (íàï ðè -
ìåð, ñ ASUS P3B èäåò çà ìå ÷à òåëü íàÿ óòè ëè òà PC
Probe, êî òî ðóþ, âïðî ÷åì, ìîæ íî ñêà ÷àòü è èç Èí òåð -
íå òà). Òåì æå ñà ìûì çà íè ìàåò ñÿ ïðîã ðàì ìà CPU
Monitor. Îíè ðà áî òàþò â ôî íî âîì ðå æè ìå è ïî -
äàþò ñèã íà ëû, åñ ëè çíà ÷å íèÿ òåì ïå ðà òó ðû èëè íàï -
ðÿ æå íèÿ äîñ òè ãàþò êðè òè ÷åñ êèõ ïðå äå ëîâ. Ñà ìî ñî -
áîé, äëÿ òî ãî ÷òî áû óòè ëè òû ðà áî òà ëè, íóæ íî èìåòü
äàò ÷èê òåì ïå ðà òó ðû ïðî öåñ ñî ðà, êî òî ðûé ïîñ òàâ -
ëÿåò ñÿ èëè óæå óñ òà íîâ ëåí äà ëå êî íå âî âñåõ ìà òå -
ðèí ñêèõ ïëà òàõ. Çíà ÷èò, åãî òî æå íóæ íî áó äåò êó ïèòü
è óñ òà íî âèòü — ýòî íåò ðóä íî è íå äî ðî ãî. Íóæ íî
òîëü êî ïîñ ìîò ðåòü, åñ òü ëè íà ìà òå ðèí ñêîé ïëà òå
ñîîò âåò ñòâóþ ùèé ðàçúåì, ê êî òî ðî ìó ìîæ íî áû ëî
áû ïîä êëþ ÷èòü äàò ÷èê.
È íà ïîñ ëå äîê õî ÷ó óïî ìÿ íóòü î÷åíü ïî ëåç íóþ ïðîã -
ðàì ìó SoftFSB (ïðè âå äó äà æå åå àä ðåñ â Èí òåð íå òå:
hp.vector.co.jp/authors/VA002374/nrklv/e/soft.html;
òàì æå, êñòà òè, ëå æèò åùå íåñ êîëü êî ïî ëåç íûõ óòè -
ëèò äëÿ ïðî öåñ ñî ðîâ). 
Îíà äå ëàåò òî, ÷åì çà íè ìàåò ñÿ Soft Menu, äà æå íà
òåõ ïëà òàõ, ãäå åãî íåò. Òî åñ òü ïðÿ ìî èç Windows â
ëþ áîé ìî ìåíò âðå ìå íè âû ìî æå òå èç ìå íèòü ÷àñ òî -
òó ïðî öåñ ñî ðà. Âåð ñèè SoftFSB ÷àñ òî îá íîâ ëÿþò ñÿ, è
íà ñå ãîä íÿø íèé äåíü åþ ïîä äåð æè âàþò ñÿ ñëå äóþ -
ùèå ìà òå ðèí ñêèå ïëà òû: Abit BX6/BH6, AOpen
AX6B, ASUS P2B, A-trend ATC-6260, Chaintech
6BTM, Elite P6BX, Gigabyte GA6BXC, Iwill BD-100,
MSI MS-6116/19/51/53/63/6204, Shuttle HOT661,
SOYO CY6BA, Tekram P6B40D/P6PRO è åùå íåñ -
êîëü êî äå ñÿò êîâ ìå íåå èç âåñ òíûõ ïëàò. Ïðî âå ðèòü,
ïîä äåð æè âàåò ñÿ ëè âà øà, ìîæ íî òîëü êî ñêà ÷àâ ýòó
íå áîëü øóþ (îêî ëî 100 êá), íî âåñü ìà ïî ëåç íóþ óòè -
ëèò êó.
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и для ко го не сек рет, что имен но «Звез -
дные Вой ны», а точ нее об ра зо ван ная
Джор джем Лу ка сом ком па ния Industrial
Light & Magic по ло жи ли на ча ло сов ре -
мен но му кас со во му ки не ма тог ра фу.

Нес коль ко ка жу щих ся се год ня при ми тив ны ми тех -
ни чес ких прие мов вы ве ли так на зы вае мое раз вле -
ка тель ное ки но на со вер шен но но вый уро вень зре -
лищ нос ти и до ход нос ти. При этом стоит от ме тить,
что в са мих «Звез дных Вой нах» боль шая час ть
эффек тов бы ла соз да на без при ме не ния ком пью -
те ров и гра фи чес ких стан ций, а в ос нов ном ис -
поль зо ва ла не ли ней ный мон таж и на ло же ние кад -
ров. Ка жу щие ся же нам се год ня сов ре шен но ком -
пью тер ны ми, си ли ко но вы ми, ис тре би те ли и звез -
дные крей се ры - это все го нав се го плас тмас со вые
мо де ли ве ли чи ной в нес коль ко сан ти мет ров, под -
ве шен ные на ни точ ках, скры тых бла го да ря тем но -
му фо ну. Соб ствен но же ком пью тер ная гра фи ка
поя ви лась в ки но нес коль ко поз же, в са мом на ча ле
вось ми де ся тых. К это му мо мен ту на сче ту ILM уже
был доб рый де ся ток филь мов, соб рав ших в сум ме
па ру мил лиар дов дол ла ров. Имен но в этот мо мент
в ком па нии поя ви лось науч ное под раз де ле ние,
прио ри тет ным нап рав ле нием ко то ро го ста но ви -
лось соз да ние ви део ро ли ков (в ос нов ном, рек лам -
ных), с ис поль зо ва нием трех мер ной ком пью тер -
ной гра фи ки. Впро чем, в пре де лах им пе рии
Lucasfilm но вооб ра зо ван ная сту дия про жи ла не -
дол го. Ушед ший из пос те пен но те ряю щей вес
Apple Стив Джобс ув лек ся но вы ми гра фи чес ки ми
тех но ло гия ми и вы ку пил бе зы мян ное под раз де ле -
ние у Lucasfilm, Ltd. С это го мо мен та сту дия по лу -
чи ла наз ва ние Pixar, и на ча ла свой путь ко все мир -
ной сла ве. Уже пер вое тво ре ние ком па нии, по лу -
ми нут ный филь м под наз ва нием Luxo Jr (о слож -
ных взаи моот но ше ниях нас толь ной лам пы-ма мы и
ее не пос луш но го сы ноч ка), соз дан ный в 1986 го ду
мгно вен но по лу чил приз на ние и да же был но ми ни -
ро ван на «Ос ка ра» как луч ший ко рот кий ани ма -
цион ный филь м, а сим па тич ная и озор ная нас толь -
ная лам па прев ра ти лась в эмбле му ком па нии, при -
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сут ствуя во всех ее проек тах. Кста ти, эту ра бо ту
Pixar вы впол не мог ли ви деть лет пять на зад в ка -
чес тве зас тав ки пе ре да чи «Дет ский час». Нес коль -
ко пос ле дую щих ра бот Pixar так же бы ли удос тое -
ны вы со ких при зов на выс тав ках ком пью тер ной
ани ма ции и раз лич ных ки но фес ти ва лях. Вмес те с
вы со кой оцен кой зас луг сту дии приш ли и рек ла -
мо да те ли, стре мив шие ся во что бы то ни ста ло
внед рить но во мод ную CG в рек лам ные кам па нии
своих про дук тов. Од на ко со вер шен но дру гое пред -
наз на че ние уго то ви ла Pixar судь ба (в сот руд ни чес -
тве с даль но вид ным Сти вом Джоб сом). В 1993 го -
ду меч ты ста ли воп ло щать ся в жиз нь. Сту дия
Disney проя ви ла заин те ре со ван нос ть раз ра бот ка -
ми Pixar и пред ло жи ла ком па нии соз дать для нее
не боль шой ком пью тер ный муль тфиль м. К со жа ле -
нию, ре зуль та та это го своеоб раз но го «тес та» нам
так и не до ве лось уви деть. Од на ко тот факт, что
бук валь но че рез два ме ся ца пос ле за вер ше ния ра -
бо ты над экспе ри мен таль ным проек том, сту дия
Disney под пи са ла с Pixar сог ла ше ние о раз ра бот ке
и фи нан си ро ва нии аж трех пол но мет раж ных ани -
ма цион ных проек тов. С это го мо мен та Pixar ста ла
рас ти, как на дрож жах. Ко ли чес тво сот руд ни ков
уве ли чи лось до 60 че ло век, а чис ло ра бо чих стан -
ций Onyx от Silicon Graphics, на ко то рых произ во -
ди лась боль шая час ть ра бо ты, пе ре ва ли ло за пол -
сот ни штук. Пер вым сов мес тным проек том Pixar и
Disney стал пер вый же пол но мет раж ный муль тик,
соз дан ный ис клю чи тель но сред ства ми ком пью -
тер ной ани ма ции, без еди но го ри со ван но го кад ра,
глав ный су пер хит 1995 го да, Toy Story. Толь ко в
аме ри кан ских ки но теат рах су пер филь м Pixar соб -
рал бо лее 180 мил лио нов дол ла ров, став тре тим
по сбо рам муль тфиль мом в ис то рии, за няв дос -
той ное мес то по за ди Lion King (310 мил лио нов) и
Aladdin (220 мил лио нов). Глав ное дос тоин ство Toy
Story зак лю ча лось вов се не в са мом на ли чии ком -
пью тер ной гра фи ки, а в том, что на этот раз с ее
по мощью соз да те лям филь ма уда лось то, что ра -
нее бы ло со вер шен но не воз мож но. Нас тоя щий жи -
вой и кра соч ные мир обык но вен ных иг ру шек - не

это ли то са мое, о чем меч тают все де ти? Плюс,
ум ная и зах ва ты ваю щая ис то рия, прек рас ная оз -
вуч ка с учас тием звезд пер вой ве ли чи ны (глав ный
ге рой Woody оз ву чен То мом Хэнксом), оби лие
спецэффек тов и не ви дан ные го ри зон ты воз мож -
нос тей CG, от кры тые Pixar сде ла ли Toy Story ин те -
рес ным не толь ко тра ди цион ной дет ской ау ди то -
рии, но и боль шей час ти взрос лой. Toy Story зас лу -
жен но по лу чил нес коль ко «Ос ка ров». Еще один ко -
рот ко мет раж ный ани ма цион ный филь м под наз ва -
нием Geri’s Game стал, на вер ное, са мым куль то -
вым ко рот ким муль ти ком всех вре мен (хо тя, ко -
неч но, наш «Га га рин» с лег кос тью мо жет с ним кон -
ку ри ро вать), и так же был по пра во наг раж ден «Ос -
ка ром» за луч ший ко рот ко мет раж ный филь м.
Спус тя еще два го да мы ста ли сви де те ля ми столь
же гро мог лас но го ус пе ха филь ма Bug’s Life (толь -
ко что поя вив ше го ся на ви део в Рос сии под наз ва -
нием «Прик лю че ния Фли ка»), в ко то ром по срав не -
нию с Toy Story бы ло сде ла но нес коль ко серьез ных
ша гов впе ред в об лас ти тех но ло гии. Ка ме ра по лу -
чи ла боль ше сво бо ды, де та ли за ция ге роев рез ко
пош ла вверх, а глав ное - соз да те ли филь ма по лу -
чи ли воз мож нос ть рен де рить об щие пла ны с ог -
ром ным ко ли чес твом объек тов, - то, че го им при -
хо ди лось из бе гать при соз да нии Toy Story из-за ог -
ра ни че ния произ во ди тель нос ти гра фи чес ких стан -
ций. Впро чем, от час ти из-за проис ков кон ку ри -
рую ще го кон гло ме ра та Dreamworks/PDI, во гла ве с
по ки нув шим Disney гос по ди ном Кат цен бер гом с их
проек том Antz, от час ти из-за сла бой рас крут ки,
Bug’s Life ока зал ся нес коль ко ме нее ус пеш ной
кар ти ной, тем не ме нее с лих вой оку пив шись и
при не ся сту дии в од ной Аме ри ке бо лее 160 мил -
лио нов дол ла ров. Нес мот ря на оче вид ное тех но -
ло ги чес кое прод ви же ние, на Pixar об ру ши лась
вол на кри ти ки, свя зан ной с тем, что сту дия яко бы
не смог ла пред ста вить на суд зри те лей по-нас тоя -
ще му гран диоз ное произ ве де ние. На что Pixar уже
бук валь но че рез нес коль ко не дель со би рает ся от -
ве тить своим но вым су пер проек том, имя ко то ро му
Toy Story 2.#2
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лет не го блок бас тер но го се риа ла (на -
пом ню, что в раз ные го ды 21 мая
стар то ва ли та кие филь мы, как Star
Wars, Indiana Jones и Jurassic Park),
Disney на ме ре вает ся вы пус тить но вый
проект под наз ва нием Dinosaur, фан -
тас ти чес кую лен ту об од ной из ве ли -
чай ших тра ге дий в ис то рии пла не ты,
бла го да ря ко то рой вы мер ли мо гу чие
ди но зав ры, из ме нив та ким об ра зом
весь ход эво лю цион но го про цес са.
Сог лас но мне нию ком па нии, этим са -
мым ка так лиз мом явил ся чу до вищ ный
ме тео рит ный дож дь, во всех крас ках
изоб ра жен ный в филь ме. В от ли чие от
«цель но ком пью тер ных» Toy Story или
Bug’s Life, Dinosaur бу дет соз дан на ба -
зе со вер шен но но вой тех но ло гии, в
ко то рой вир туаль ные ак те ры-ди но -
зав ры, соз дан ные Pixar бу дут «иг рать»
на фо не за ра нее от сня тых де ко ра ций
и реаль ных пей за жей. В прин ци пе,
дол жно по лу чить ся неч то в сти ле
филь ма «Кто под ста вил кро ли ка Род -
же ра», но нам но го кра си вее, яр че и
нес рав ни мо эффек тнее. Ги ган тский по
слу хам бюд жет филь ма и серьез ное
на ме ре ние Disney произ вес ти на свет
что-то на го ло ву пре вос хо дя щее да же
Спил бер гов ский Jurassic Park уже
прив лек ли к проек ту ог ром ный ин те -
рес. Воп рос же те перь толь ко в сю же -
те, о ко то ром по ка аб со лют но ни че го
не из вес тно. Ве роят но да же, что его
вооб ще прак ти чес ки не бу дет, а вся
суть филь ма бу дет зак лю чать ся в не -
ве роят ном све топ ред став ле нии и кар -
тин ках мас со вой па ни ки сре ди зу бас -
тых ги ган тов. Впро чем, не ис клю че но,
что в ре зуль та те неиз вес тно от ку да
поя вит ся ка кой-ни будь сме ка лис тый
ди но зав ре нок, ко то рый воз на ме рит ся
всех спас ти. Это же все-та ки Disney.

MN JY WF –òðèëëåð –áîåâèê–ìåëîäðàìà –êîìåäèÿ–ôàíòàñòèêà –èñòîðè÷åñêèȩ́

ToyStory2

Ñòó äèÿ: Pixar
Òðèë ëåð, êî ìå äèÿ
Ïðî äþ ñåð: Steve Jobs
Çâåç äû: Tom Hanks, Tim Allen
Áþä æåò: îêî ëî 70 ìèë ëèî íîâ äîë ëà ðîâ
Äà òà âû õî äà: 24 íîÿá ðÿ 1999
Îí ëàéí: www.toystory2.com

Ма ло то го, что но вый муль тик яв ляет -
ся про дол же нием не ве роят но по пу -
ляр но го филь ма все го лишь че ты рех -
лет ней дав нос ти, так еще его появ ле -
ние под пи ты вает ся бес пре цен ден -
тной по мас шта бам рек лам ной кам па -
нией, пре вос хо дя щей все, что Disney
ос ме ли ва лась тра тить на мар ке тинг в
прош лые го ды и срав ни мой раз ве что
с рек лам ным бюд же том Star Wars:
Episode I. Ес ли в Antz кон ку рен там и
уда лось весь ма близ ко по дой ти к вы -

N

M–ìóëüòôèëüì

J

вы ми иг руш ка ми. Pixar’ов ское своеоб -
раз ное чув ство юмо ра в Toy Story 2
еще силь нее «пов зрос ле ло», и взрос -
лые уж на вер ня ка бу дут по ка ты вать -
ся со сме ху, наб лю дая за раз во ра чи -
ваю щи ми ся дей ствия ми. Для де тей
же ос тают ся яр кие крас ки и ог ром ное
ко ли чес тво за бав ных си туа ций. Вне
вся ких сом не ний, Toy Story 2 - глав ная
премье ра пред рож дес твен ских не -
дель, все кас со вые ре кор ды не сом -
нен но бу дут по би ты. Не ве рит ся? Пос -
мот ри те ге ниаль ный рек лам ный ро -
лик на на шем де мо-дис ке.

Dinosaur
Ñòó äèÿ: Disney Pictures/Pixar
Äà òà âû õî äà: 21 ìàÿ 2000
Îí ëàéí: www.disney.com

Ско рос ть ра бо ты Pixar в пос лед нее
вре мя прос то по ра жает. На соз да ние
Toy Story уш ло око ло трех лет, Bug’s
Life на хо дил ся в ра бо те два, Toy Story
2 при не ве роят ной слож нос ти ра бо ты
так же от нял у своих соз да те лей по -
ряд ка двух лет. Од на ко но вый сов мес -
тный проект Pixar и Disney по ка зы -
вает, что сту дия мо жет с лег кос тью
соз да вать и по два-три серьез ных пол -
но мет раж ных проек та в год. Уже в
кон це мае, к праз дни ку Memorial Day,
оз на ме но вы ваю ще му со бой на ча ло

прос тые мо де ли и ани ма ции иг ру шек
(от но си тель но прос тые, ко неч но же),
но и не ве роят но де та ли зо ван ных
homo sapiens, а так же, не ко то рых до -
маш них жи вот ных. Гран диоз нос ть де -
ко ра ций прос то не под дает ся опи са -
нию - с иг ру шеч но го уров ня в па ру
де сят ков сан ти мет ров ви ды «вы рос -
ли» до пре зен та ции ожив лен ных го -
род ских улиц, а ка ме ра, как ка жет ся,
те перь об ла дает пол ной сво бо дой.
Сю жет ная ли ния на этот раз рас кру -
че на вок руг жут ко го со бы тия - по хи -
ще ния Woody и гран диоз ной опе ра -
ции по спа се нию всеоб ще го лю бим ца,
ор га ни зо ван но го как уже из вес тны ми
всем ге роя ми, так и нес коль ки ми но -

со чай шим гра фи чес ким стан дар там
Pixar, то Toy Story 2 обе щает ус та но -
вить но вую план ку ка чес тва ис пол не -
ния трех мер но го ком пью тер но го ки -
но, до ко то рой той же PDI доб рать ся
бу дет труд но ва то. Глав ное дос ти же -
ние Toy Story 2 в ка чес тве ани ма ции.
Дос тиг нув уже весь ма вну ши тель но го
ко ли чес тва отоб ра жае мых на экра не
объек тов, Pixar ре ши ла об ра тить ос -
нов ные уси лия на то, как эти объек ты
дви жут ся и взаи мо дей ствуют друг с
дру гом. Для Toy Story 2 ком па ния
произ ве ла ог ром ное ко ли чес тво
экспе ри мен тов по motion capture. В
ре зуль та те в филь ме мы впер вые смо -
жем уви деть не толь ко дос та точ но

N

Ãîðîäñêèå óëèöû âûãëÿäÿò â íîâîì òâîðåíèè 
Pixar àáñîëþòíî ðåàëèñòè÷íî, áëàãîäàðÿ ñåðüåçíîìó 
óëó÷øåíèþ òåõíîëîãèè.

Îáèëèå îáúåêòîâ íà ýêðàíå — åùå îäíî ñåðüåçíîå äîñòèæåíèå Pixar

Êîìïüþòåðíûå äèíîçàâðû 
íà «æèâîì» ôîíå.

Áåç ëþáèìîé âñåìè Áàðáè 
è åå ïîäðóæåê íà ýòîò ðàç íå îáîéäåòñÿ.
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 å âî ëþ öèÿ, î êî òî ðîé òàê íóä íî òàë äû -

÷è ëè ìíî ãî ÷èñ ëåí íûå ïðîèç âî äè òå ëè
âè äåîàê ñå ëå ðà òî ðîâ, ïî õî æå, âñå-òà êè
ñâåð øè ëàñü. Ôèð ìà nVidia äîë ãî äåð æà -
ëà çà ñïè íîé áîëü øóþ ñó êî âà òóþ äó áè -
íó — óñ êî ðè òåëü íî âî ãî ïî êî ëå íèÿ. È

êîã äà íàñ òàë ñðîê, îíà ýòó äó áè íó ñòðå ìè òåëü íî
âûõ âà òè ëà è íà íåñ ëà åþ îã ëó øè òåëü íûé óäàð ïî
ãî ëî âàì îòî ðî ïåâ øèõ îò èçóì ëå íèÿ ãåé ìå ðîâ.
Òà êî ãî ìîù íî ãî áîð çî ãî õî äà îò âå÷ íî âòî ðî ãî
ïðå òåí äåí òà íà ìè ðî âîå ïåð âåí ñòâî ñðå äè Ìàñ -
òå ðîâ Ãëî áàëü íî ãî Óñ êî ðå íèÿ íèê òî íå îæè äàë.
Åùå íè ñëî âà íå áû ëî ÷ëå íî ðàç äåëü íî ñêà çà íî
ñà ìèì ãëàâ íûì Ìàñ òå ðîì Óñ êî ðå íèÿ — ôèð ìîé
3DFx ïðî ãðÿ äó ùèé çà ðå íàâ ñòðå ÷ó Voodoo 4.
Åùå íå îïà ëèë íà øè èñ ñòðà äàâ øèå ñÿ ìîç ãè
ïðåä ïî ëà ãàå ìûé «Íà ïàëì». À GeForce 256 óæå
çàÿ âèë î ñå áå âî âåñü ãî ëîñ è âîò-âîò ãðÿ íåò íà
ïîë êè ìà ãà çè íîâ.

ß íè êà êèì áî êîì íå ñïå öèà ëèñò â æå ëå çÿ êàõ. Íî
ïîä íÿâ øèé ñÿ ïîñ ëå ïðåññ-ðå ëè çà íà âû õîä íî âî -
ãî óñ êî ðè òå ëÿ âñå ëåí ñêèé êðèê ïî ïî âî äó òî ãî,
÷òî «íàñ îïÿòü îá ìà íó ëè» è íî âûé àê ñå ëå ðà òîð

íå îï ðàâ äû âàåò êà êèõ-òî íåÿñ íûõ íà äåæä íå êèõ
ìóò íûõ ëè÷ íîñ òåé — íå ïî íè ìàþ. 

Ñ æå ëåç êà ìè ÿ âñåã äà ïîñ òó ïàþ îäè íà êî âî è
ïðå äåëü íî ïðîñ òî. Êàê òîëü êî ïîÿ âè ëèñü äåíü ãè
— áå ãó â ëàâ êó è ïî êó ïàþ ÷òî-íè áóäü íî âîå.
Ïðèîá ðå òàòü ñòà ðàþñü òîëü êî ñà ìîå õî ðî øåå.
Ïîñ ëåä íèé ãîä, íàï ðè ìåð, ñ óäî âîëü ñòâèåì
ïîëü çóþñü TNT. Ñ ìå ñÿ ÷èø êî íà çàä çààï ãðåé äèë
åå äî TNT 2 Ultra. ×åñ òíî ãî âî ðÿ, ÿ è ðàíü øå íå
îñî áî ãî ðå âàë ïî ïî âî äó ïðîèç âî äè òåëü íîñ òè,
íî òå ïåðü âñå âîîá ùå íà ÷à ëî ëå òàòü. Êà ÷åñ òâî
êàð òèí êè — ÷ó äåñ íîå, îñî áåí íî — â 32-áèò íîì
öâå òå. Ñêî ðîñ òü — èçó ìè òåëü íàÿ. È ïîýòî ìó
àíîíñ GeForce 256 ìå íÿ î÷åíü îá ðà äî âàë, èáî â
ìîèõ ãëà çàõ ôèð ìà nVidia— äîñ òîé íîå ó÷ ðåæ äå -
íèå, âû äàþ ùåå íà-ãî ðà ïðî äóêò ïðåê ðàñ íî ãî êà -
÷åñ òâà. Êñòà òè, ïðèÿ òå ëÿ, êî òî ðî ìó ÿ ïðî äàë
ñâîé voodoo 2, ê ñå áå  äî ìîé ñòà ðàþñü íå ïóñ êàòü
— çà äó øèò íà ôèã. 

È, òåì íå ìå íåå, ó ìíî ãèõ âåñ òü î íî âîì óñ êî ðè -
òå ëå âûç âà ëà ðåç êîå íå äî âîëü ñòâî. Äåñ êàòü, ìà -
ëî âà òî áó äåò! Äà è, âîîá ùå, ýòî íå òî, ÷å ãî ìû
õî òå ëè! Íó, ïî äîá íûå ðàñ ñóæ äå íèÿ îñ òàâ ëÿåì
ëþ áè òå ëÿì òðå ïàòü ñÿ î òîì, ÷òî èì íå íðà âèò ñÿ,

à ñà ìè çà ìå òèì, ÷òî äà -
ëå êî íå âñå çà íÿ òû
íûòüåì è áðþç æà íèåì.
Ìíî ãèå íå âîî ðó æåí íûì
âçãëÿ äîì âè äÿò, ÷òî íî -
âàÿ êàð òî÷ êà — ìà ëî òî -
ãî ÷òî ìî ãó ÷à è õî ðî øà,
òàê åùå è òàèò â ñå áå êó -
÷ó ïî òåí öèàëü íûõ, ïî êà
÷òî íå çà äåé ñòâî âàí íûõ
âîç ìîæ íîñ òåé. Òà êèå
ñîîá ðà çè òåëü íûå ëþ äè
åñ òü, è èõ äîñ òà òî÷ íî
ìíî ãî. Ïðîñ òî íå äî âîëü -
íûå âå÷ íî îðóò ãðîì ÷å
âñåõ, ñîç äà âàÿ âïå ÷àò -
ëå íèå, ÷òî íå äî âîëü íû âñå íà ñâå òå. Íà ñà ìîì
æå äå ëå âñå ýòî íå òàê. 

Íåëü çÿ ñêà çàòü, ÷òî íî âûé àê ñå ëå ðà òîð — ýòî ðå -
âî ëþ öèÿ â êîì ïüþ òåð íûõ èã ðàõ. Íå ðå âî ëþ öèÿ,
íåò. Íî — îò ëè÷ íûé ïðû æîê âïå ðåä, â ñòî ðî íó
äàëü íåé øå ãî óëó÷ øå íèÿ êà ÷åñ òâà ãðà ôè êè. È
âîò äëÿ òî ãî ÷òî áû ïðî äå ìîí ñòðè ðî âàòü ìè ðó
ïîò ðÿ ñàþ ùèå ãðà ôè ÷åñ êèå âîç ìîæ íîñ òè ñâîå ãî
íî âåé øå ãî ïðî äóê òà — êàð òû GeForce 256 âî âñå
êðà ñå, ôèð ìà nVidia ïåð âî ãî ñåí òÿá ðÿ âîç âåñ òè -
ëà î çàê ëþ ÷å íèè ýïî õàëü íî ãî äî ãî âî ðà ñ áðè òàí -
ñêîé ôèð ìîé Computer Artworks íà âû ïóñê ñó ïå -
ðèã ðû, èñ ïîëü çóþ ùåé è äå ìîí ñòðè ðóþ ùåé ïðàê -
òè ÷åñ êè âñå ñâå æåè çîá ðå òåí íûå ôè ÷è ñðà çó.

ÐÀç­ÐÀ­áÎò­×èÊè
Ôèð ìà Computer Artworks, êî òî ðîé ïî ðó ÷å íî
ñòîëü íåï ðîñ òîå äå ëî, îáè òàåò â Ëîí äî íå è ðà -
áî òàåò â èí äóñ òðèè ðàç âëå ÷å íèé äîñ òà òî÷ íî äàâ -
íî. Ëè÷ íûé ñîñ òàâ — ìàñ òå ðà íà âñå ðó êè. Âîç -
ìîæ íî, êòî-òî èç âàñ ðå ãó ëÿð íî ðàç ãëÿ äû âàåò â
ñâî áîä íóþ ìè íó òó ñäå ëàí íûé èìè çà òåé ëè âûé
ñêðèí ñåé âåð Organic Art, ïðîèç âåä øèé â ñâîå
âðå ìÿ ôó ðîð ïîë íîé íå ïîâ òî ðè ìîñ òüþ è ýêçî -
òè÷ íîñ òüþ. Êî âñåîá ùåé ðà äîñ òè è ëè êî âà íèþ,
åãî ïðèîá ðåë äà æå òà êîé ìîí ñòð, êàê Microsoft
(äëÿ óñ òà íîâ êè â Windows 95 Plus!). Êðî ìå òî ãî,
ðå áÿ òà çà íè ìà ëèñü êîì ïüþ òåð íîé ãðà ôè êîé äëÿ
èç âåñ òíî ãî â íà øèõ êðó ãàõ ôèëü ìà Hackers (20th
Century Fox), äå ëà ëè âè äåîê ëè ïû äëÿ ãðóï ïû The
Shamen, ñáà öà ëè îá ëîæ êó ê äèñ êó Ðî áåð òà Ìàé -
ëçà Children, à â ñâî áîä íîå âðå ìÿ äëÿ äó øè ðàç -
ðè ñî âû âàþò øìîò êè, çà íè ìàÿñü äè çàé íîì îê ðàñ -
êè òêà íåé â ñâîåì èç ëþá ëåí íîì ñòè ëå îð ãà íè -
÷åñ êî ãî äè çàé íà. 

Îð ãà íè ÷åñ êèé äè çàéí — ýòî äè çàéí æè âîé ïðè -

ðî äû, à îð ãà íè ÷åñ êîé æè âîé ïðè ðî äå âî âñåõ åå
ïðîÿâ ëå íèÿõ ñâîé ñòâåí íû ñãëà æåí íîñ òü, ïëàâ -
íîñ òü ëè íèé è ïðèÿò íàÿ îê ðóã ëîñ òü ôîðì. Ìû
âîò ê ÷å ìó ïðè âûê ëè â èã ðàõ? Ñïëîø íÿ êîì æå -
ëåç íûå êî ðè äî ðû, â êâàä ðàò íûõ çäà íèÿõ — êó áè -
÷åñ êèå êîì íà òû, âîê ðóã — óðîä ëè âûå ñêà ëû è
ïðî ðóá ëåí íûå â íèõ òóí íå ëè. Êî íå÷ íî, ñòðîè òå -
ëè óðîâ íåé èçîù ðÿþò ñÿ êàê òîëü êî ìîæ íî, íî
ìîù íîñ òü ñîâ ðå ìåí íûõ ïðî öåñ ñî ðîâ íè ÷å ãî áî -
ëåå ðåà ëèñ òè÷ íî ãî, ÷åì óã ëî âà òûå ñòðîå íèÿ,
èçîá ðà çèòü ïî êà ÷òî íå ïîç âî ëÿ ëà. Íåñ ìîò ðÿ íà
ýòî, êàæ äî ìó èã ðî êó õî òå ëîñü áû âè äåòü ìîí ñòðà
íå ñ êâàä ðàò íîé áàø êîé è òðåó ãîëü íîé çàä íè -
öåé, à êà êî ãî-íè áóäü ïî æè âåå, ÷òî ëè. Íó, åñ ëè è
íå ìîí ñòðà, òî õî òÿ áû àð õè òåê òó ðó ñïåð âà ïðè -
âåñ òè â áî æåñ êèé (÷è òàé — îð ãà íè ÷åñ êèé) âèä. 

Îñî áåí íî ýòî êà ñàåò ñÿ èíîï ëà íå òÿí. Åñ ëè íàï -
ðÿ÷ü ïà ìÿòü, òî ìîæ íî âñïîì íèòü, ÷òî îäèí èç
íàè áî ëåå çà ìå ÷à òåëü íûõ âè äîâ îð ãà íè ÷åñ êî ãî
äè çàé íà ïðè ñóò ñòâî âàë â ôèëü ìå «×ó æèå». Ìåð -
çêèå íà òå êè íà ìå òàë ëè ÷åñ êèõ ñòå íàõ, ïîâ ñå ìåñ -
òíî ñâè ñàþ ùèå ãíóñ íûå ñîï ëè — íàñ òîÿ ùàÿ áû -
ëà ãà äîñ òü, ñó ãó áî îð ãà íè ÷åñ êàÿ. 

Ïèî íå ðà ìè â ýòîì äå ëå âíåä ðå íèÿ îð ãà íè êè âûñ -
òó ïè ëè, êàê âî äèò ñÿ, òè òà íû èã ðîñ òðîå íèÿ — ëå -
ãåí äàð íûå id Software âî ãëà âå ñ Îò öîì Èã ðû Èãð
— Äæî íîì Êàð ìà êîì. Ïîÿ âèâ øèå ñÿ â QIII êðè -
âûå ïî âåð õíîñ òè — ïåð âûå ëàñ òî÷ êè òî ãî, ÷òî
ìû âñêî ðå áó äåì âè äåòü ïîâ ñå ìåñ òíî óæå â ñà -
ìîå áëè æàé øåå âðå ìÿ. Êî íå÷ íî, è òóò íå îáîø -
ëîñü áåç âîï ëåé íå äî âîëü ñòâà òè ïà «íàñ îá ìà íó -
ëè, îíè íà ñà ìîì äå ëå íå êðè âûå!!!». È ñòîëü êî
íåèñ òîâ ñòâà â ýòè êðè êè âêëà äû âàåò ñÿ, ÷òî àæ
íå õî ðî øî ñòà íî âèò ñÿ, ÷åñ òíîå ñëî âî. Çà íÿ ëèñü
áû ëó÷ øå ÷åì-íè áóäü îá ùåñ òâåí íî-ïî ëåç íûì,
÷åì áåç òîë êó ðà çî ðÿòü ñÿ. Íó, íå êðè âûå. Ýòî, êî -
íå÷ íî, åñ ëè î÷åíü ñèëü íî ïðèñ ìîò ðåòü ñÿ. Íó è
÷òî? À åñ ëè íå òû êàòü ñÿ â íèõ íî ñîì è íå âûèñ -
êè âàòü êà êèå-òî äó ðàö êèå óã ëû îá çî ðà? ×òî, âñå
ðàâ íî âñå êâàä ðàò íîå? Íåò? Äà íåó æå ëè?! Âîò
âåäü êàê îíî âû õî äèò — îêà çû âàåò ñÿ, âñå-òà êè ñ
âè äó îíè — êðè âûå... Íó íà äî æå... Íè êîã äà áû
íå ïî äó ìàë... Ïî äàâ ëÿþ ùå ìó áîëü øèí ñòâó èã ðî -
êîâ ãëó áî êî íàï ëå âàòü, êà êè ìè ñïî ñî áà ìè è ìå -
òî äà ìè äîñ òè ãàåò ñÿ ýôôåêò. Ãëàâ íîå — ÷òî áû
âûã ëÿ äå ëî çäî ðî âî è èã ðàòü áû ëî èí òå ðåñ íî. Âîò
è âñå. Ïî îáîèì ïóí êòàì Quake III îá ñêà êàë âñåõ.
Çà íå ãî ìîæ íî íå ïå ðå æè âàòü — íè êà êèå êðè êè
íå äî âîëü ñòâà íå ñîáüþò ñ èç áðàí íî ãî ïó òè òÿæ -
êî ñòó ïàþ ùå ãî æå ëåç íû ìè íî ãà ìè ïî õðóï êèì
÷å ðå ïàì êîí êó ðåí òîâ èñ ïî ëè íà. 

Ãëàâ íîå ïðå ïÿò ñòâèå íà ñòå çå âíåä ðå íèÿ â èã ðû
ïî âàëü íîé êðè âèç íû — ïðîèç âî äè òåëü íîñ òü ìà -
øèí ðÿ äî âûõ ïîëü çî âà òå ëåé. Íå õâà òàåò ìî ÷è ó
ïðî öåñ ñî ðà, çàõ ëå áû âàåò ñÿ îò íå âû ïîë íè ìûõ çà -
äà÷ óñ êî ðè òåëü. È âîò òóò-òî è ïðè õî äèò íàì íà
âû ðó÷ êó GeForce 256, îñ íà ùåí íàÿ çà ìî ãóò íûì
ãðà ôè ÷åñ êèì ïðî öåñ ñî ðîì, ñïî ñîá íûì âîñ ïðîèç -
âåñ òè òà êîå, ÷òî íàì ïî êà è íå ñíè ëîñü. Íå ïîã -
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ðó æàÿñü â äåá ðè, ñêà æó, ÷òî ïî îò äåëü íûì ïà ðà -
ìåò ðàì âîñ ïðîèç âå äå íèÿ ãðà ôè êè íî âûé óñ êî ðè -
òåëü ëåã êî îá ãî íÿåò ñòà ðûå â íåñ êîëü êî ðàç. À
çàîä íî îñ âî áîæ äàåò ðå ñóð ñû öåí òðàëü íî ãî ïðî -
öåñ ñî ðà äëÿ äðó ãèõ, íå ìå íåå íà ñóù íûõ çà äà÷.  

È âîò òóò ìû ñíî âà âîç âðà ùàåì ñÿ ê ñà ìî ìó ãëàâ -
íî ìó — ê îð ãà íè ÷åñ êî ìó äè çàé íó. Èìåí íî
GeForce 256 ñóæ äå íî èñ ïîë íèòü ðîëü òà ðà íà, êî -
òî ðûé ðàñ øè áåò âñå êâàä ðàò íî-êó áè ÷åñ êîå è íà -
êî íåö-òî ïîç âî ëèò íàì íàñ ëà äèòü ñÿ ïðèÿò íîé
îê ðóã ëîñ òüþ ôîðì. Â êà ÷åñ òâå áðî íå áîé íî ãî íà -
êî íå÷ íè êà ê òà ðà íó ïðè âÿ çà íî òåõ íî ëî ãè ÷åñ êîå
äå òè ùå ôèð ìû Computer Artworks — ïðåèñ ïîë -
íåí íàÿ íî âà öèé è çà äó ìîê ñó ïå ðèã ðóø êà Evolva. 

èÍ­æÅ­ÍÅ­ÐèßÍÎ ÂÎ ÃÎòè­ïÀ
Âñå, íà âåð íî, çíàþò, ÷òî òà êîå ãåí íàÿ èí æå íå -
ðèÿ? Ïðî âå äó êðàò êèé ëèê áåç äëÿ òåõ, êòî íå
çíàåò. «Áóð æóàç íàÿ ïñåâ äî íàó êà» ãå íå òè êà
(ïðî äàæ íàÿ äåâ êà èì ïå ðèà ëèç ìà) çà íè ìàåò ñÿ
èçó ÷å íèåì ãå íîâ — ñòðóê òóð, îò âåò ñòâåí íûõ çà
ïå ðå äà ÷ó íàñ ëåä ñòâåí íûõ ïðèç íà êîâ. Ñà ìûå
ïîñ ëåä íèå åå äîñ òè æå íèÿ ïîç âî ëÿþò óìûø ëåí -
íî âíî ñèòü èç ìå íå íèÿ â ãå íå òè ÷åñ êóþ ñèñ òå ìó
æè âûõ îð ãà íèç ìîâ, ÷òî âëå ÷åò çà ñî áîé ïîÿâ ëå -
íèå îñî áåé ñ çà ðà íåå çà äàí íû ìè ÷å ëî âå êîì
ñâîé ñòâà ìè. Ñêà æåì, ìîæ íî âû âåñ òè îñî áî ñëàä -
êóþ ìîð êîâ êó, ïðè ñî áà ÷èâ ìîð êîâ êå ëèø íèé ãåí
îò ñà õàð íî ãî òðîñ òíè êà (ïðî ñî ëå íûå îãóð öû ïî -

êà ÷òî-òî íè ÷å ãî íå ñëûø íî — äà æå ïðî ìà ëî -
ñîëü íûå). Èëè âû ðàñ òèòü ìóõ ñ ÷å òûðü ìÿ
êðûëüÿ ìè. Èëè ñëî íà ñ òðå ìÿ õî áî òà ìè. Èëè îñî -
áî âî ëî ñà òóþ îâ öó. Èëè ÷å ëî âå êà, íå âîñ ïðèèì -
÷è âî ãî ê ãå ïà òè òó. 

Ïåð âî-íà ïåð âî, êî íå÷ íî, âñå ãî âî ðÿò î òîì, ÷òî
ýòè ÷ó äåñ íûå îò êðû òèÿ áó äóò èñ ïîëü çî âà íû
òîëü êî â ìå äè öèí ñêèé öå ëÿõ. Íàï ðè ìåð, äëÿ
ïðå äóï ðåæ äå íèÿ è ëå ÷å íèÿ áî ëåç íåé, ïå ðå äàþ -
ùèõ ñÿ ïî íàñ ëåä ñòâó. Â ýòîì íàï ðàâ ëå íèè èäåò
ýïî õàëü íàÿ ðà áî òà ïî ðàñ øèô ðîâ êå âñå ãî ãå íî -
ìà (÷è òàé — âñåé çàê ëþ ÷åí íîé â ãå íàõ èí ôîð ìà -
öèè) ÷å ëî âå êà. Êî íå÷ íî, ïî äîá íûå çàÿâ êè âû çû -
âàþò òîëü êî çìåè íûå óëûá êè íà ëè öàõ ëþ äåé
ìà ëî-ìàëü ñêè ñîîá ðà çè òåëü íûõ. 

Âåäü ëþ áî ìó çäðà âî ìûñ ëÿ ùå ìó ñóáúåê òó ïðå -
äåëü íî ÿñ íî, ÷òî âñå íàó÷ íûå ðàç ðà áîò êè ñïåð -
âà èñ ïîëü çóþò ñÿ âîåí íû ìè. È òîëü êî ïî òîì óæå

— êåì ïî ïà ëî, â òîì ÷èñ ëå è
ìå äè êà ìè. À åñ ëè ýòè îò êðû -
òèÿ âîåí íûì íðà âÿò ñÿ, òî,
êðî ìå íèõ, íèê òî ýòèì óæå è
íå ïî ïîëü çóåò ñÿ, ïî òî ìó ÷òî
âñå òîë êî âûå îò êðû òèÿ áó äóò
íå ìåä ëåí íî çà ñåê ðå ÷å íû è óï -
ðÿ òà íû ïðî÷ü îò æàä íûõ ëàï
çà âèñ òëè âûõ è íàã ëûõ ñî ñå -
äåé. 

Â ýòîì ìåñ òå øóò êè çà êàí ÷è -
âàþò ñÿ. Ãåí íàÿ èí æå íå ðèÿ,
ïîç âî ëÿþ ùàÿ ñîç äà âàòü íå âè -
äàí íûå ðà íåå îð ãà íèç ìû è
åùå íå óñ ïåâ øàÿ íè ÷å ãî òîë -
êîì ñîç äàòü, íå ìåä ëåí íî ñòà -

ëà îáúåê òîì ïðèñ òàëü íî ãî âíè ìà íèÿ îçà áî ÷åí -
íûõ âîï ðî ñà ìè áå çî ïàñ íîñ òè äåð æàâ. Äå ëî â
òîì, ÷òî êàê óæå áû ëî ñêà çà íî âû øå, ãå íå òè ÷åñ -
êèå ýêñïå ðè ìåí òû ìîæ íî ïðî âî äèòü íå òîëü êî ñ
öåëüþ âû âå äå íèÿ ïî ëåç íûõ ðàç íî âèä íîñ òåé ìà -
ëî ñîëü íûõ îãóð öîâ ñ èçó ìè òåëü íî-ñëàä êîé ìîð -
êîâ êîé. Ýòè ýêñïå ðè ìåí òû ìîæ íî ïðî âî äèòü è íà
ëþ äÿõ. Ïðè ÷åì — âîâ ñå íå äëÿ òî ãî, ÷òî áû êî ãî-
òî ëå ÷èòü. Ñêî ðåå íàî áî ðîò — äëÿ òî ãî ÷òî áû
êî ãî-íè áóäü ïî áûñ òðåå óáèòü. Íàï ðè ìåð, óæå
ñåé ÷àñ ìîæ íî âû âî äèòü áîå âûå øòàì ìû áî ëåç -
íåò âîð íûõ áàê òå ðèé òà êî ãî òè ïà, ÷òî íè êà êàÿ
ìå äè öè íà ñ íè ìè íå ñïðà âèò ñÿ. 

À â ïåð ñïåê òè âå ìàÿ ÷èò âîç ìîæ íîñ òü âû âå äå íèÿ
íî âî ãî òè ïà ëþ äåé. Ëþ äåé, ñ çà ðà íåå çà äàí íû -
ìè ñïå öè ôè ÷åñ êè ìè ñâîé ñòâà ìè îð ãà íèç ìà. Íå -
âå ðîÿò íî ôè çè ÷åñ êè ñèëü íûõ è âû íîñ ëè âûõ, ñ
æå ëåç íû ìè íåð âà ìè è êðàé íå óñ òîé ÷è âûõ ê ðàç -
ëè÷ íûì âè äàì èç ëó ÷å íèÿ. Ïî-ðóñ ñêè òà êèå ëþ äè
íà çû âàþò ñÿ ñîë äà òà ìè. 

È õî òÿ ñå ãîä íÿø íèé óðî âåíü ðàç âè òèÿ íàó êè ïî -
äîá íûõ ðå çóëü òà òîâ äî áèòü ñÿ íå ïîç âî ëÿåò, â ñà -
ìîé áëè æàé øåé ïåð ñïåê òè âå âñå âûã ëÿ äèò èìåí -
íî òàê. È ïîýòî ìó ïðà âè òåëü ñòâà áüþò òðå âî ãó è
ñïåø íî ïðè íè ìàþò îä íó ìåæ äó íà ðîä íóþ êîí -
âåí öèþ çà äðó ãîé, ñòðå ìÿñü çàï ðå òèòü ïðî âî -
äèòü ãå íå òè ÷åñ êèå ýêñïå ðè ìåí òû íàä ÷å ëî âå êîì
â ïðèí öè ïå. Êîí âåí öèè, êî íå÷ íî, âñå ïîä ïè ñû -

âàþò. Òîëü êî îä íîé ðó -
êîé ïîä ïè ñû âàþò, à
äðó ãîé ðó êîé ïîä ñîá -
ñòâåí íîå çëî ðàä íîå õè -
õè êàíüå ïîä òè ðàþò ýòè -
ìè êîí âåí öèÿ ìè çàä.
Èñ ñëå äî âà òåëü ñêèå ðà -
áî òû èäóò ïîë íûì õî -
äîì, ýêñïå ðè ìåí òû íà

ëþ äÿõ ïðî âî äÿò ñÿ, íî òîëü êî â îá ñòà íîâ êå ñòðî -
æàé øåé ñåê ðåò íîñ òè. 

Âîò è â èã ðóø êå Evolva ðå÷ü ïîé äåò î ãå íå òè ÷åñ -
êèõ ýêñïå ðè ìåí òàõ. Òîëü êî çäåñü îíè óæå ïðîø -
ëè ñâîþ íû íåø íþþ ìëà äåí ÷åñ êóþ ôà çó è äî âå -
äå íû äî âû ñî ÷àé øåé ñòå ïå íè ñî âåð øåí ñòâà. Ñþ -
æåò íàÿ ëè íèÿ áó äåò òà êî âà. 

Ñþ­æÅòÈÃ ÐÛ,èËèÓÄÀÐïÎ
ÏÀ ÐÀ ÇÈÒ ÑÊÈÌßÉ­öÀì

Êàê îáû÷ íî, ñíî âà âñå çà ìå øà íî íà âîé íå è öå -
ëåá íîì êðî âî ïóñ êà íèè â öå ëÿõ ñïà ñå íèÿ Âñå ëåí -
íîé îò î÷å ðåä íî ãî Çëà. Íà íà øó ãà ëàê òè êó íà ïàë
î÷å ðåä íîé ãàä, íà ýòîò ðàç — íå âå äî ìûé Ïà ðà -
çèò. Êòî òà êîé è ñ êà êîé öåëüþ íàá ðî ñèë ñÿ — íå -
ïî íÿò íî. Áó äåì âûÿñ íÿòü. Íî ãà äèò îí ïîâ ñå ìåñ -
òíî è îò âñåé äó øè, çàõ âà òû âàÿ îä íó ïëà íå òó çà
äðó ãîé. Ïî âåð õíîñ òü íà ìå ÷åí íîé ê ðàñ ïðà âå
ïëà íå òû ñïåð âà çà ðà æàåò ñÿ îìåð çè òåëü íû ìè
ñïî ðà ìè, êî òî ðûå áûñ òðî ïðåîá ðà çóþò ñÿ â ÿé öà.
Èç ÿèö âû ëóï ëÿþò ñÿ æóò êèå ìîí ñòðû, íàá ðà ñû -
âàþ ùèå ñÿ íà âñå æè âîå è óíè÷ òî æàþ ùèå åãî áåç
îñ òàò êà. Çà òåì îíè îò êëà äû âàþò ÿé öà, âû âî äÿ
íå ìå íåå çëþ ùåå ïî òîì ñòâî. À ñàì Ïà ðà çèò òåì
âðå ìå íåì ïóñ êàåò â íåä ðà îá ðå ÷åí íîé ïëà íå òû
äëèí íûå òîë ñòûå êîð íè, äëÿ ëè÷ íîé ïîëü çû âû -
ñà ñû âàÿ ìè íå ðà ëû è ïðî ÷èå ðó ëå çû. Íà ñî ñàâ -
øèñü äî óïî ðà, îí âìåñ òå ñ ïëà íå òîé âçðû âàåò -
ñÿ, òà êèì îá ðà çîì âûñ òðå ëè âàÿ â ïðîñ òðàí ñòâî
ñîç ðåâ øèå ÿé öà, êî òî ðûå ëå òÿò áåç îñ òà íîâ êè
àæ äî äðó ãèõ ïëà íåò è òàì òî æå âñå íàï ðî÷ü çà -
ãà æè âàþò, è òàê ïî êðó ãó. Íî — ñêîëü âå ðå âî÷ êà
íè âåé ñÿ... Íà øà çà äà ÷à — ïî êà íå ïîç äíî, ýòó
âå ðå âî÷ êó îò ñòðè÷ü.

Äëÿ âû ïîë íå íèÿ çà äà÷ ïî äîá íî ãî ðî äà ìû íå ñåì
ñëóæ áó â Ãà ëàê òè ÷åñ êîì Ïàò ðó ëå. Îò îçà áî ÷åí -
íî ãî ïðîá ëå ìà ìè æèç íè âî Âñå ëåí íîé ðó êî âîä -
ñòâà ïîñ òó ïàåò ñèã íàë î òîì, ÷òî â îä íîì èç ñåê -
òî ðîâ ãà ëàê òè êè íåèç âåñ òíû ìè çëîó ìûø ëåí íè -
êà ìè âçîð âà íà ïëà íå òà. Ðà áî ÷àÿ âåð ñèÿ ñëåä -
ñòâèÿ õó ëè ãàí ñêèå ïî áóæ äå íèÿ îò ðè öàåò. Íà
ìåñ òå ïðîèñ øåñ òâèÿ óñ òà íîâ ëå íî, ÷òî ðàç ëå òàþ -
ùèå ñÿ ñî ñòðàø íîé ñè ëîé ïëà íå òàð íûå îñ êîë êè
çà ðà æå íû íåèç âåñ òíû ìè ôîð ìà ìè æèç íè, ïîñ ëó -
æèâ øåé ïðè ÷è íîé âçðû âà. Íå ñîì íåí íî, ýòî íà äî
íå ìåä ëåí íî ïðåê ðà òèòü. 

Èìåí íî ñ ýòîé öåëüþ ìû âîç ãëàâ ëÿåì ñïåö êî -
ìàí äó îò áîð íûõ ìó òàí òîâ, ñîç äàí íûõ ÷å ëî âå -
÷åñ òâîì â õî äå ñòðàø íûõ âîéí íà Çåì ëå áó äó ùå -
ãî. Íà çû âàåò ñÿ íà øà êî ìàí äà Evolva. Ïî-àí ãëèé -
ñêè, êñòà òè, ñëîâ öî çâó ÷èò ñ ëåã êèì îò òåí êîì ïî -
õàá íîñ òè, íî âîîá ùå ýòî ñòè ëè çî âàí íîå «ðàç âè -

Ñòàðøèé ÎÏÅÐ Goblin (goblin@online.ru)
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òèå» (ïðîèç âîä íîå îò «evolve»). Ñâîþ çîí äåð êî -
ìàí äó ìû ïîä âî çèì ê äðó ãîé çà ðà æåí íîé ïëà íå -
òå íà âîåí íîì çâåç äî ëå òå. Ñ ïðè ñó ùåé íîð ìàëü -
íûì ëþ äÿì áëà ãî ðà çóì íîñ òüþ ñà ìè â áîé íå ëå -
çåì, à óï ðàâ ëÿåì áîå âû ìè äåé ñòâèÿ ìè ÷åò âåð êè
âåð íûõ ìó òàí òîâ ñ îð áè òû. 

Âíè çó åñ òü ãäå ðàç âåð íóòü ñÿ: åñ òü âîç ìîæ íîñ òü
ïðîé òè îã íåì è æå ëå çîì ïî òðåì êîí òè íåí òàì,
ïî âû âå äÿ èíîï ëà íåò íóþ íå ÷èñ òü íà 12 «êàð òàõ»
(lands), íà ÷è íàÿ îò âóë êà íè ÷åñ êèõ ïóñ òûíü è çà -
êàí ÷è âàÿ ïî ëÿð íû ìè øàï êà ìè. È ïîâ ñþ äó íàñ
æäóò òîë ïû ðàçúÿ ðåí íûõ ãà äîâ, ïîä ãî íÿå ìûõ
óæàñ íû ìè áîñ ñà ìè. 

ìÓ­òÀÍòÊÀÊòÀ­ÊÎ­ÂÎÉ
Èòàê, âîò îíè — íà øè ìó òàí òû. Âèä èìåþò ñà òà -
íè ÷åñ êèé — ýòà êèé ïà ðåíü íà êî ïû òàõ. Íà ñêðè -
íàõ — ýòî ïàð íè, áå ãàþ ùèå îò ïàó êîîá ðàç íûõ
ãà äîâ, à íå ñà ìè ïàó êîîá ðàç íûå ãà äû, íå íà äî
ïó òàòü. 

Êàê è ïî ëî æå íî, ñà ìûå ïå ðå äî âûå äîñ òè æå íèÿ
íàó êè â ïåð âóþ î÷å ðåäü ãðà ìîò íî èñ ïîëü çî âà íû
äëÿ èç ãî òîâ ëå íèÿ ðàç ëè÷ íûõ âè äîâ îðó æèÿ. Â
êà ÷åñ òâå èí ñòðó ìåí òîâ ðàç ðó øå íèÿ â èã ðå âûñ -
òó ïàþò íå ðî êåò ëàóí ÷å ðû, à ñà ìè èñ êóñ ñòâåí íî
âû âå äåí íûå ìó òàí òû, òàê íà çû âàå ìûå Äæè íî -
õàí òå ðû (Genohuters, ÷òî â ïå ðå âî äå íà ðóñ ñêèé
ÿçûê îáîç íà ÷àåò Ãå íå òè ÷åñ êèå Îõîò íè êè). Äæè -
íî õàí òåð — îí è íå ÷å ëî âåê, è íå çâåðü. Òî÷ íåå
— çâåðü. Íî çâåðü âñå-òà êè íå ïðîñ òîé, à îñî áåí -
íûé, âîåí íûé. Â ñîîò âåò ñòâèè ñ òðå áî âà íèÿ ìè
îá ùå âîé ñêî âûõ óñ òà âîâ ìó òàí òñêèé îð ãà íèçì óñ -
òðîåí òàê, ÷òî ëåã êî ìî æåò ïå ðåñ òðàè âàòü ñÿ â
ñîîò âåò ñòâèè ñ òðå áî âà íèÿ ìè áîå âîé îá ñòà íîâ -
êè, ñâîåâ ðå ìåí íî îò ðà ùè âàÿ áðî íþ è íóæ íûå
îð ãà íû, à íà íèõ — ïî ðà æàþ ùèå ýëå ìåí òû. 

Ïðîèñ õî äèò ýòî òàê. Âñòðå òèâ íåèç âåñ òíóþ, íåï -
ðà âèëü íî âå äó ùóþ ñå áÿ è, âîç ìîæ íî, áå çîá ðàç -
íè ÷àþ ùóþ è õó ëè ãà íÿ ùóþ ôîð ìó æèç íè, Äæè -
íî õàí òåð èçî âñåõ ñèë ñòà ðàåò ñÿ åå ãðîõ íóòü.
Íàï ðè ìåð, íàø Îõîò íèê íà ïåð âîì ýòà ïå ìî æåò
òîëü êî áîëü íî êó ñàòü ñÿ. À ïðî òèâ íèê — çëîá íî
øè áàåò íàì â ðû ëî ìîë íèÿ ìè ïî òû ñÿ ÷å âîëü -
ò/àì ïåð çà ðàç, à âáëè çè öà ðà ïàåò ñÿ ãè ãàí òñêè ìè
êîã òè ùà ìè. Ïðå âîç ìî ãàÿ áîëü ýëåê òðî øî êà, ìû
äåð çêî íàï ðû ãè âàåì íà ñó ïîñ òà òà è, ïðå ñå êàÿ
åãî ïðåñ òóï íûå ïî ïîë çíî âå íèÿ, áåç æà ëîñ òíî è
íà ÷èñ òî îò êó ñû âàåì åìó áàø êó. Ïîñ ëå ÷å ãî ïðèñ -
òó ïàåì ê àíà ëè çó òðóï íûõ òêà íåé åùå òåï ëîé
òóø êè íà ïðåä ìåò ïî ëåç íûõ ñâîé ñòâ. Êàê? Äà
î÷åíü ïðîñ òî: ñæè ðàåì êó ñîê òðó ïà, à ïî òîì â
æè âî òå ó íàñ èäóò ïðà âèëü íûå ðåàê öèè íà ïðåä -
ìåò àíà ëè çà ñâîé ñòâ ñó ïîñ òàò ñêîé äå çîê ñè ðè áî -
íóê ëåè íî âîé êèñ ëî òû (ÄÍÊ). Ðàñ êî ëîâ â õî äå ïå -
ðå âà ðè âà íèÿ ãå íå òè ÷åñ êèé êîä è îâ ëà äåâ èñ õîä -
íè êà ìè, Äæè íî õàí òåð ìî æåò íå ìåä ëåí íî çàò ðå -
ïàòü òóø êó è îò ðàñ òèòü ñå áå ÷òî-íè áóäü ïî ëåç -
íîå èç òî ãî, ÷åì ïðè ðî äà ïî íàï ðàñ íó îñ íàñ òè ëà
çà çå âàâ øóþ ñÿ æåð òâó. Òî åñ òü ìû ïî ëó ÷àåì âîç -
ìîæ íîñ òü âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ âñåé ñî äåð æàâ øåé ñÿ
â ïðî òèâ íè êå ãå íå òè ÷åñ êîé èí ôîð ìà öèåé. 

Òà êèì îá ðà çîì, ãëàâ íàÿ ôèø êà èã ðû — ýòî âîç -
ìîæ íîñ òü íå ìûñ ëè ìûõ ìó òà öèé Äæè íî õàí òå ðîâ
íà ïî÷ âå òðó ïîåä ñòâà. Åñ ëè ìîí ñòð äî òî ãî êàê
ìû åãî óáè ëè è ñîæ ðà ëè áèë íàñ òî êîì, ìû òî æå
ñìî æåì ýëåê òðè ôè öè ðî âàòü ñÿ è îò ðàñ òèòü ñå áå
ïà ðó-òðîé êó ýëåê òðî äîâ-ðàç ðÿä íè êîâ. À äðó ãîé
çà âà ëåí íûé ìîí ñòð îá ëà äàë íå äþ æèí íû ìè ñïî -
ñîá íîñ òÿ ìè ê ïðûæ êàì â âû ñî òó. Îò âå äàâ øè åãî
ìÿñ öà, ìû òî æå ñìî æåì íà ðàñ òèòü ñå áå ìóñ êó -
ëèñ òûå ëÿæ êè è çà òåì íà ÷àòü ñêà êàòü òàê, ÷òî
Áóá êà áó äåò îò äû õàòü ñ îïóõ øèì îò ñëåç ëè öîì.
Êðî ìå ñïî ñîá íîñ òåé áå ãàòü, ïðû ãàòü è íû ðÿòü,
ìîí ñòðû åùå è îá ëà äàþò ðàç ëè÷ íûì áèî ëî ãè -
÷åñ êèì îðó æèåì: ìî ãóò âäà ðèòü òî êîì, ìî ãóò
ïëþ íóòü îã íåì, à ìî ãóò è ïðîñ òî ïî öà ðà ïàòü èëè
èñ êó ñàòü. Ñîæ ðàâ òà êî ãî óìåëü öà, ìîæ íî íå ìåä -
ëåí íî ðàç âèòü ó ñå áÿ ýëåê òðè ÷åñ êèå èëè îã íå äû -
øà ùèå îð ãà íû, äà áû íå ìåä ëåí íî ïðè ìå íèòü èõ
ïî íàç íà ÷å íèþ. Òàê ÷òî ñîæ ðàâ ïà ðó-òðîé êó
ïðîä âè íó òûõ ìîí ñòðîâ, ìîæ íî ïî ñîá ñòâåí íî ìó

æå ëà íèþ è ðà çó ìå íèþ âîî ðó æèòü ñÿ äî çó áîâ
(êîã òåé, óøåé è äðó ãèõ èí òå ðåñ íûõ ìåñò). Ìåæ äó
ïðî ÷èì, â êà ÷åñ òâå àï òå ÷åê òî æå ïðåä ñòàâ ëå íû
ìåñ òíûå æè âîò íûå, êî òî ðûõ íà äî ïîï ðîñ òó ïîé -
ìàòü è ñîæ ðàòü.

Íî íå íà äî çàá ëóæ äàòü ñÿ — îò ðàñ òèòü ìîæ íî áó -
äåò äà ëå êî íå âñå òå ìåñ òà îð ãà íèç ìà, êî òî ðûå
õî ÷åò ñÿ, äà ïðè ýòîì åùå è íå ìåä ëåí íî. Êàê ðàç
íàî áî ðîò — â ïðî öåññ çà ëî æå íî ïîë íîå æèç íåí -
íîå ïðàâ äî ïî äî áèå. Äëÿ  òî ãî ÷òî áû ñòàòü øóñ -
òðûì, ñúåñ òü îä íî ãî áûñ òðî íî ãî ãî ìîí ñòðà —
ìà ëî âà òî áó äåò. Æå ëà òåëü íî çàã íàòü è  óïîò ðå -
áèòü õî òÿ áû ïà ðó-òðîé êó. Òóò âñå êàê â æèç íè:
åñ ëè ãî ëó áûå ãëà çà ó ìà ìû — åñ òü âå ðîÿò íîñ òü,
÷òî è ó ðå áåí êà áó äóò òà êèå æå. Åñ ëè ãî ëó áûå
ãëà çà ó ìà ìû è ó ïà ïû òî æå — âå ðîÿò íîñ òü ãî ëó -
áîã ëà çîñ òè ðåç êî ïî âû øàåò ñÿ. Òàê è â èã ðå: ÷åì
áîëü øå ïðî òèâ íè êîâ îä íî ãî òè ïà òû ñîæ ðåøü,
òåì áîëü øå âîç ìîæ íîñ òü ñêî ðåé øå ãî îá ðå òå íèÿ
òî áîé ïðè ñó ùèõ èì íà âû êîâ è ôè÷. Íî óæ åñ ëè
ïîñ òà ðàåøü ñÿ, òî íåï ðå ìåí íî îò ðàñ òèøü ñå áå
îã ðîì íûå êîã òè (Giant Claws), îâ ëà äååøü îã íåí -
íûì äû õà íèåì òè ïà «Çìåé Ãî ðû íû÷» (Fire
breath), íàó ÷èøü ñÿ ïîëü çî âàòü ñÿ ýëåê òðè ÷åñ òâîì
(Electricity), à çàîä íî è ðàñ ùåï ëÿòü ÷ó æèå ãå íû
íà ðàñ ñòîÿ íèè (Gene Disruptor). Êðî ìå áî ãà òî ãî
àð ñå íà ëà èç äå ñÿ òè íàè ìå íî âà íèé îðó æèÿ, ó
Äæè íî õàí òå ðîâ áó äåò åùå è ïÿòü âè äîâ ñïå -
öèàëü íûõ ñïî ñîá íîñ òåé, êî òî ðûå òî æå ìîæ íî
óëó÷ øèòü ïðè ïî ìî ùè ðå ãó ëè ðóå ìûõ ìó òà öèé. 

Áå çóñ ëîâ íî, âîç ìîæ íîñ òè î÷åíü áî ãà òûå. Äà ïðè
ýòîì åùå è ãëó áî êî äèà ëåê òè÷ íûå, ÷òî ìå íÿ
âñåã äà îñî áî ðà äóåò. Ïðè ìåð òà êîâ: åñ ëè òû õî -
÷åøü íà ðàñ òèòü ñêî ðîñ òü áå ãà ñâîå ãî ìó òàí òà äî
õà ðàê òå ðèñ òèê àðàá ñêî ãî ñêà êó íà, íî ïðè ýòîì
åùå è íà ëå ãàåøü íà óâå ëè ÷å íèå òîë ùè íû áðî íè,
òî íà áûñ òðûé áåã ìî æåøü íå ðàñ ñ÷è òû âàòü — ñ
òÿ æå ëîé áðî íåé áûñ òðî íå ïî áå ãàåøü. 

Ýòà çà ìå ÷à òåëü íàÿ áèî òåõ íî ëî ãèÿ íà çû âàåò ñÿ â
èã ðå íåï ðè ëè÷ íûì ñëî âîì «ìó òà òîð» è ïîç âî -
ëÿåò ñîç äà âàòü ãè ãàí òñêîå ÷èñ ëî ðàç íî âèä íîñ òåé
ñà ìî äåëü íûõ ìó òàí òîâ. Ðàç ðà áîò ÷è êè íà çû âàþò
öèô ðó â 15000000 (ïîë òî ðà ìèë ëèàð äà) êîì áè -
íà öèé. Òû ñìî æåøü ïðîé òè èã ðó õîòü ñîò íþ ðàç,
à ìó òàí òû â ñè ëó ðàç ëè÷ íûõ ïðè ÷èí âñåã äà áó äóò
ïî ëó ÷àòü ñÿ ðàç íû ìè. 

È âîò, ñíà ðÿ äèâ òà êèì îá ðà çîì ñâîèõ ìó òàí òîâ è
ðàç âèâ øèñü äî íå ìûñ ëè ìûõ ôîðì è ñïî ñîá íîñ -
òåé, ìû äîë æíû èñ òðå áèòü âñåõ âðà æåñ êèõ ìîí -
ñòðîâ, ïîä ñòó ïèòü ñÿ ê ëî ãî âó ãëàâ íî ãî çâå ðÿ è
íà íåñ òè ðå øè òåëü íûé óäàð ïî Ïà ðà çèò ñêèì ÿé -
öàì. 

Ýòà æå ìó òà òîð ñêàÿ çà äóì êà íàé äåò ïðè ìå íå íèå
â äýñìàò ÷å, çà êî òî ðûé òû ñìî æåøü ïðè íÿòü ñÿ
ïðè ñî äåé ñòâèè âû âîä êà ñîá ñòâåí íî ðó÷ íî âçðà -
ùåí íûõ ìó òàí òîâ. Èõ äà æå ìîæ íî áó äåò çà ñû -
ëàòü äðóã äðó ãó ïî ïî÷ òå, à â ñà ìûõ äàëü íèõ ïåð -
ñïåê òè âàõ — ïðî äà âàòü íà àóê öèî íàõ. Íå ñìåé ñÿ,
ïðî êà ÷àí íûõ ïåð ñî íà æåé èç Ultima Online óæå
ïðî äàþò çà íå ìà ëûå äåíü ãè. 

Êàê âûã ëÿ äèò áèò âû ïðî òèâ æè âûõ ñî ïåð íè êîâ â

ðåàëü íîñ òè — ïî êà ÷òî íèê òî òîë êîì ñêà çàòü íå
ìî æåò. Íî âîîá ùå, äî âå ðèÿ òà êîé ñïî ñîá íå âû -
çû âàåò. Ïî ÷å ìó? Äà ïî òî ìó ÷òî óæ áîëü íî ðàç -
íû ìè ïî êà ÷åñ òâó ìî ãóò ïî ëó ÷èòü ñÿ êî íå÷ íûå
ðå çóëü òà òû ó ðàç íûõ ëþ äåé. È òîã äà íå ìî æåò
áûòü è ðå ÷è äà æå î ìè íè ìàëü íîì áà ëàí ñå/ñîîò -
âåò ñòâèè âîî ðó æå íèé ñà ìî äåëü íûõ áîé öîâ. Ïðè
ýòîì åùå íå íà äî çà áû âàòü, ÷òî áèòü ñÿ áó äåì
ãðóï ïà ìè-÷åò âåð êà ìè, äà ïðè ýòîì åùå ðå êî ìåí -
äóåò ñÿ çàê ëþ ÷àòü âîåí íûå àëüÿí ñû. Ïðè òà êîì
ðàñ êëà äå äýñìàò÷ ãðî çèò ïðåâ ðà òèòü ñÿ â áåç æà -
ëîñ òíûå ãå êà òîì áû — èç áèå íèÿ òåõ, êòî íå óìååò
ïîëü çî âàòü ñÿ ñâîè ìè ìó òà òî ðà ìè è ãðà ìîò íî ðó -
ëèòü ñâîèì ñòà äîì íà ïî ëå áîÿ. Äî áà âèò ëè ýòî
èí òå ðå ñà èã ðå — ñîì íå âàþñü. Åñ ëè æå åùå
âñïîì íèòü ïðî íåèñ òðå áè ìóþ ëþ áîâü îò äåëü íûõ
ïðè äóð êîâ ê ÷è òåð ñòâó, òî ïðî òà êîé äýñìàò÷
ìîæ íî ñðà çó çà áûòü. Õî òÿ îä íî òî, ÷òî ïî âåð -
æåí íî ãî âðà ãà ìîæ íî áó äåò ñîæ ðàòü ñ ïîò ðî õà -
ìè, çâó ÷èò î÷åíü ïðèâ ëå êà òåëü íî. 

ÂÍÅø­ÍèÉÂÈÄ
Ñðà çó õî ÷åò ñÿ ñêà çàòü î ãðóñ òíîì. Èã ðà ïîé äåò
«îò òðåòüå ãî ëè öà». Ïðè âûê íóâ äåé ñòâî âàòü «îò
ïåð âî ãî ëè öà», ëè÷ íî ÿ òà êèå èã ðû íå ëþá ëþ.
×òî â íèõ õî ðî øå ãî? Ãî âî ðÿò — ëó÷ øå âèä íî òî,
÷òî ïðîèñ õî äèò ñ ãå ðîåì. È ðó êî ïàø íûå ïî ëó -
÷àþò ñÿ èí òå ðåñ íåå. Íå ñïî ðþ. Î÷åíü äà æå ìî -
æåò áûòü. Íî ÿ òà êèå èã ðû íå ëþá ëþ ïî òî ìó, ÷òî
ãëÿ äÿ ñâåð õó, íå ÷óâ ñòâóþ ñâîåé ïðè ÷àñ òíîñ òè ê
ïðîèñ õî äÿ ùå ìó ñ ãå ðîåì. Íó, ñìîò ðèøü íà ÷å ëî -
âå÷ êà. Çà ðó ëè âàåøü åãî òó äà-ñþ äà. Âðî äå äà æå
èí òå ðåñ íî (ìåñ òà ìè). Íî çà äó øó íå òðî ãàåò (íè -
êîã äà). ß âïîë íå ïî íè ìàþ, ÷òî ïà öà íàì âå ñå ëî è
ïðè êîëü íî ñìîò ðåòü íà ôè ëåé íûå ÷àñ òè Ëà ðèñ êè
ïî õî äó èñ ïîë íå íèÿ åþ àê ðî áà òè ÷åñ êèõ ýòþ äîâ.
Íî — ïîï ðî øó îò ìå òèòü! — ýòî åäèí ñòâåí íàÿ èã -
ðà «îò òðåòüå ãî ëè öà», ïîëü çóþ ùàÿ ñÿ ïî ïó ëÿð -
íîñ òüþ. Êîã äà Raven ðå øè ëè ïîñ òðîèòü ñ òà êèì
æå âè äîì Heretic II, èõ ïîñ òèã ëà æåñ òî ÷àé øàÿ
êîì ìåð ÷åñ êàÿ íåó äà ÷à. Ïîñ ëåä íèå äàí íûå ãî âî -
ðÿò î òîì, ÷òî áû ëî ïðî äà íî âñå ãî-íàâ ñå ãî 31000
êî ðî áîê ñ èã ðîé. È âñå. Õî òÿ ðàç ðà áîò êà ñ÷è òàåò -
ñÿ êîì ìåð ÷åñ êè óäà÷ íîé íà ÷è íàÿ ñ 250000 ïðî -
äàæ. À òóò... Íåò, Heretic II — èã ðà, áå çóñ ëîâ íî,
êðó òàÿ. ß ñå áÿ çàñ òà âèë â íåå ïîèã ðàòü è äà æå
ïî ëó ÷èë îò ýòî ãî óäî âîëü ñòâèå. Òàì äà æå
äýñìàò÷ î÷åíü ïðè êîëü íûé è èí òå ðåñ íûé. Íî íà -
ðîä òà êèå èã ðû íå ëþ áèò è çàÿâ ëÿåò îá ýòîì êî -
øåëü êîì, íå æå ëàÿ èõ ïî êó ïàòü. 

×åì æå àð ãó ìåí òè ðóþò ñâîé ïîä õîä ðàç ðà áîò ÷è -
êè èç Computer Artworks? Àð ãó ìåí òè ðóþò òåì,
÷òî â áîå âûõ äåé ñòâèÿõ áó äåò ïðè íè ìàòü ó÷àñ òèå
íå îäèí áîåö, à áîå âàÿ ãðóï ïà òÿ æå ëî âîî ðó æåí -
íûõ ìó òàí òîâ. Èã ðî âàÿ êîí öåï öèÿ — íå÷ òî ñðåä -
íåå ìåæ äó æåñ òêèì ýêøå íîì è ñòðà òå ãèåé. Åñ ëè
ïî-ðóñ ñêè, òî ýòî ñëåã êà ïî õî æå íà Rainbow 6, íî
áåç ïëà íè ðî âà íèÿ ìèñ ñèé. 

Ïîä íà øèì ðó êî âîä ñòâîì áó äåò íà õî äèòü ñÿ ÷å -
òû ðå ìó òàí òà. Ìû ñìîò ðèì èç ãëàç îä íî ãî, íà îñ -
íîâ íîì ýêðà íå, ïî ëÿ çðå íèÿ îñ òàëü íûõ òðîèõ —
íà ìà ëåíü êèõ ýêðàí ÷è êàõ âíè çó îñ íîâ íî ãî ýêðà -
íà (ñìîò ðè ñêðè íû). Ìåæ äó áîé öà ìè ìîæ íî áûñ -
òðî ïå ðåê ëþ ÷àòü ñÿ, óï ðàâ ëÿÿ áèò âîé ïî âñåì

Ñòàðøèé ÎÏÅÐ Goblin (goblin@online.ru)
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íàï ðàâ ëå íèÿì. Íà ìà ëåíü êîì ýêðà íå òî ãî, êåì
ìû ðó ëèì íà áîëü øîì, ðà áî òàåò ðà äàð. Åñ ëè ÷åñ -
òíî, òî ìíå íå ñîâ ñåì ïî íÿò íî, êàê ýòî áó äåò
âûã ëÿ äåòü è ÷òî ýòî çà áèò âû òà êèå, âî âðå ìÿ êî -
òî ðûõ ìîæ íî áåç çà áîò íî òó äà-ñþ äà ïå ðåê ëþ -
÷àòü ñÿ. 

Ðàç ðà áîò ÷è êè óñ ïî êàè âàþò: âñå áó äåò çäî ðî âî,
ïî òî ìó ÷òî îñ òàâ ëåí íû ìè áåç íàä çî ðà ìó òàí òà -
ìè ðó ëèò  èñ êóñ ñòâåí íûé èí òåë ëåêò íå áû âà ëî ãî
óðîâ íÿ ñîîá ðà çè òåëü íîñ òè è áàø êî âè òîñ òè. Ïðî -
ïè ñà íî ñèå ÷ó äî Ìàð êîì Àò êèí ñî íîì (Mark
Atkinson), òåõ íè ÷åñ êèì äè ðåê òî ðîì ôèð ìû, è
äåé ñòâóåò íà ïðèí öè ïàõ ðàç ìû òîé ëî ãè êè. Êðó -
òèç íà åãî îáúÿñ íÿåò ñÿ ïðîñ òî. Ìîù íûé óñ êî ðè -
òåëü GeForce 256 âûñ âî áîæ äàåò ïðî öåñ ñîð íûå
ìîù íîñ òè öåí òðàëü íî ãî êàì íÿ, ïîç âî ëÿÿ çà äåé -
ñòâî âàòü åãî â íóæ íîì äå ëå ðåç êî ãî ïîóì íå íèÿ
ìîí ñòðîâ è íà øèõ ïî ìîù íè êîâ. È åñ ëè ðàíü øå
ïî äîá íûå çàÿâ ëå íèÿ âû çû âà ëè òîëü êî êðè âóþ
ñíèñ õî äè òåëü íóþ óñ ìåø êó, òî ñå ãîä íÿ â ðåà ëèñ -
òè÷ íîñ òè ïî äîá íûõ âå ùåé óæå ìîæ íî íå ñîì íå -
âàòü ñÿ. 

Òåì, êòî äî ñèõ ïîð íå ïîñ ìîò ðåë, ñòîèò õî òÿ áû
êðàåì ãëà çà îöå íèòü ñïî ñîá íîñ òè áî òîâ èç
Unreal Tournament. Ïîñ ìîò ðåòü, êàê îíè îðèåí -
òè ðóþò ñÿ íà ìåñ òíîñ òè, êàê óñ òðàè âàþò ïî ãî íè è
âñÿ êèå ïîä ëÿí êè. Âðàç âñå ñîì íå íèÿ ïðî ïà äóò. 

Òàê ÷òî ìîí ñòð â Evolva áó äåò äåé ñòâî âàòü â ëó÷ -
øèõ òðà äè öèÿõ Artificial Life (èñ êóñ ñòâåí íîé æèç -
íè), íå êîì ïëåê ñóÿ, à âå äÿ ñå áÿ íåï ðè íóæ äåí íî
è åñ òåñ òâåí íî. Íî è ýòî åùå íå âñå. Â èã ðå ïðè -
ñóò ñòâóåò òà êàÿ ôè ÷à, êàê Behavioral Cloning, òî
åñ òü áè õåé âèî ðèñ òñêîå êëî íè ðî âà íèå. Åñ ëè
ïðîÿñ íèòü ïî-ðóñ ñêè è ýòî, òî äàí íûé ñëî âåñ íûé
çà ãèá ïîä ðà çó ìå âàåò ñïî ñîá íîñ òü íà øèõ ïîä ÷è -
íåí íûõ ïå ðå íè ìàòü íà øè ïî âå äåí ÷åñ êèå ïðè -
âû÷ êè è áîå âûå íà âû êè. Íàï ðè ìåð, èã ðîê èìååò
íåç äî ðî âóþ ñêëîí íîñ òü ëåç òü íàï ðî ëîì, ïðè õî -
äÿ â íåèñ òîâ ñòâî ïðè âè äå ïðî òèâ íè êà è î÷åð òÿ
ãî ëî âó áðî ñàÿñü â àòà êó. Ïîë ÷à ñè êà òà êîé èã ðû
— è âîò óæå âñå ìó òàí òû òî æå âå äóò ñå áÿ êàê
êîí ÷å íûå èäèî òû, åæå ñå êóí äíî ïî äû õàÿ áå çî
âñÿ êîé íà òî íóæ äû. Åñ ëè èã ðîê òîë êî âûé, äåé -
ñòâóåò òàê òè ÷åñ êè ãðà ìîò íî è ðàñ ÷åò ëè âî, óìå ëî
èñ ïîëü çóÿ âñå âè äû îðó æèÿ è ñêëàä êè ðåëüå ôà
ìåñ òíîñ òè, òî è ìó òàí òû âå äóò ñå áÿ êàê è ïî ëî -
æå íî íîð ìàëü íûì ñîë äà òàì — îñ òî ðîæ íî è ëîâ -
êî. 

Ëþ áàÿ ìó òà öèÿ èç òåõ, ÷òî áó äóò ïðîèç âî äèòü ñÿ
ïî ìå ðå ñæè ðà íèÿ ïî âåð æåí íûõ ïðî òèâ íè êîâ,
íåèç ìåí íî âëå ÷åò çà ñî áîé ðà äè êàëü íûå èç ìå -
íå íèÿ âíåø íå ãî âè äà íà øèõ îð ëîâ-ìó òàí òîâ.
Êàê ðàç çäåñü âèä «îò òðåòüå ãî ëè öà» ïðè ãî äèò -
ñÿ. Ïî òî ìó ÷òî âñå ìå òà ìîð ôî çû áó äóò ïðîèñ õî -
äèòü ïðÿ ìî ó íàñ íà ãëà çàõ, è çðå ëè ùå ýòî ÿêî -
áû ïîò ðÿñ íîå äî íåëü çÿ. 

×òî õà ðàê òåð íî: â ñîîò âåò ñòâèè ñ èç ìå íå íèÿ ìè
âíåø íå ãî âè äà áó äóò ìó òè ðî âàòü è ìå íÿòü ñÿ êàê
èç äà âàå ìûå Äæè íî õàí òå ðîì çâó êè, òàê è åãî
ñëó õî âûå ñïî ñîá íîñ òè. Ïðè ëî æèë çà áó ãîð êîì
ìîí ñòðà ïîó øàñ òåå, ñîæ ðàë åãî — ãëÿ äèøü, è ó

ñà ìî ãî âîñ òðûé
ñëóõ ïðî ðå çàë ñÿ.
Äà è ñà ìè ìîí ñòðû
äà æå îä íî ãî âè äà
èç äàþò ðàç íûå
çâó êè. Íè ÷å ãî îäè -
íà êî âî ãî â èã ðå
íåò. 

Ïî âñåé âè äè ìîñ òè,
âñå ýòî êðàé íå
ñëîæ íî ñ òåõ íî ëî -
ãè ÷åñ êîé òî÷ êè
çðå íèÿ, ïî òî ìó ÷òî
ðàç ðà áîò ÷è êè ïîñ -
òîÿí íî ïîä ÷åð êè -
âàþò çíà ÷å íèå
ýòèõ ôè÷ è ãîð äî
ãî âî ðÿò î òîì, ÷òî
êîå-÷òî ïî õî æåå

(íå áî ëåå òî ãî) åñ òü òîëü êî â èã ðå Werewolf: The
Apocalypse (ýòî ãäå òè õèé ìàëü ÷îí êà íà ãëà çàõ ó
èçóì ëåí íîé ïóá ëè êè âðå ìÿ îò âðå ìå íè ïå ðå êè -
äû âàåò ñÿ â ëè õî ãî îáî ðîò íÿ). Íî è â äàí íîì âîï -
ðî ñå äâè æîê Evolva ëåã êî îñ òàâ ëÿåò âñåõ êîí êó -
ðåí òîâ äà ëå êî ïî çà äè åùå è ïî òî ìó, ÷òî äî áà âèò
èí òå ðàê òèâ íîñ òè â îê ðó æàþ ùèé ïåé çàæ â ñòðî -
ãîì ñîîò âåò ñòâèè ñ çà êî íà ìè ïðè ðî äû. Îõîò íè êè
ñìî ãóò ëî ìàòü è ïîä æè ãàòü ðàñ òå íèÿ, ðàñ òàï ëè -
âàòü ëåä è äà æå âçðû âàòü ñêà ëû. 

Ñó äÿ ïî òó ìàí íûì íà ìå êàì, íà ïî âåð õíîñ òè îê -
êó ïè ðî âàí íûõ ìîí ñòðà ìè ïëà íåò áó äóò îáè òàòü
è äîá ðûå ìåñ òíûå æè òå ëè, òàê æå îäà ðåí íûå íå -
äþ æèí íûì èñ êóñ ñòâåí íûì èí òåë ëåê òîì îò
Computer Artworks. ×òî îíè òàì áó äóò äå ëàòü è
êàê ìû áó äåì ñ íè ìè îá ùàòü ñÿ — ïî êà íåèç âåñ -
òíî.

Ãî âî ðÿò, ÷òî èã ðàòü áó äåò íåï ðîñ òî. Ìîë, äà æå
íà ñà ìîì ëåã êîì óðîâ íå ñëîæ íîñ òè èñ êó øåí íûé
ìàñ òåð ïîò ðà òèò íà ïðî õîæ äå íèå èã ðû íå ìå íåå
30 ÷à ñîâ.

ÓÑ­ËÀ­äÀÂÇÎ ÐÀ
Ïî ïåð âî íà ÷àëü íî ìó çà ìûñ ëó âñå çà ìûø ëÿ ëîñü
äîñ òà òî÷ íî ïðîñ òî: èã ðà äîë æíà âûã ëÿ äåòü ñó ãó -
áî îð ãà íè ÷åñ êîé, êî ëî ðèò íîé è îê ðóã ëîé. Îò æå -
ëåç íûõ êî ðè äî ðîâ âñåõ äàâ íî òîø íèò, à ïî òî ìó
— äàåøü æè âóþ ïðè ðî äó! Íî ïî ÷å ìó æå òîã äà
ìû ïîñ òîÿí íî âè äèì â èã ðàõ îä íî è òî æå? Ïî -
÷å ìó ðàíü øå íèê òî ýòî ãî íå äå ëàë? Äà ïî òî ìó
÷òî òàê äå ëàòü ïðî ùå. ß ïîì íþ, êàê, ïîñ ëå ðåé -
äîâ ïî ïîä âà ëàì Quake, ðà çè íóâ ðîò ñìîò ðåë íà
ãè ãàí òñêóþ áàø íþ â Unreal, ñ âåð øè íû êî òî ðîé
äî çåì ëè áû ëî ðîâ íî òðè íàä öàòü ñå êóíä ñâî áîä -
íî ãî ïî ëå òà. Êî íå÷ íî, äëÿ òà êî ãî òðå áóåò ñÿ
ñåðüåç íûé òåõ íî ëî ãè ÷åñ êèé ðû âîê, è èìåí íî
ïîýòî ìó ÑÀ ïîñ òðîè ëè ñîá ñòâåí íûé äâè æîê èç
ðàñ ÷å òà íà GeForce 256. È òå ïåðü ïîñ òðîåí íûé
äâè æîê ïîç âî ëÿåò ðàç ðà áîò ÷è êàì âûò âî ðÿòü â
èã ðå è ñ èã ðîé ïðàê òè ÷åñ êè òî æå ñà ìîå, ÷òî ïîç -
âî ëÿåò äå ëàòü ñ ãðà ôè êîé ïðîã ðàì ìà 3D Studio
Max. À åñ ëè ãî âî ðèòü òî÷ íåå — ïðàê òè ÷åñ êè âñå
÷òî óãîä íî. Âñå, ÷òî òîëü êî ïî æå ëàåò âîîá ðà æå -
íèå äè çàé íå ðîâ. Êî ðî ÷å, ðå áÿ òà èç ÑÀ — äà ëå êî
— íå ïðî ìàõ. Íà ÷àâ äå ëàòü èã ðó äâà ãî äà íà çàä,
îíè íåï ëî õî ïðå äó ãà äà ëè ñòå ïåíü ðàç âè òèÿ æå -
ëå çà. 

Âûã ëÿ äèò èã ðà îò ïàä íî äà æå íà êàð òèí êàõ.
Ýòî — óâå ñèñ òûé ïëîä äè çàé íåð ñêîé ôè ëî ñî ôèè
è êðî ïîò ëè âîé ðà áî òû Óèëüÿ ìà Ëàñýìà, ãëà âû
Computer Artworks. Ïî êðà ñî òå èã ðóø êà ëåã êî
çàò êíåò çà ïîÿñ äà æå òà êî ãî ìîí ñòðà êàê Unreal,
äà ïðè ýòîì åùå è áó äåò ãî ðàç äî íå ðåàëü íåå â
ñè ëó ñâîåé îð ãà íè ÷åñ êîé ñóù íîñ òè. 

Îá ðà òè òå âíè ìà íèå íà òåõ íî ëî ãè ÷åñ êèå ñêðè íû.
Ïðèñ ìîò ðè òåñü, èç êà êî ãî êî ëè ÷åñ òâà ïëîñ êîñ -
òåé ñîñ òîÿò ìî äå ëè ïîä ëûõ ìîí ñòðîâ è íà øèõ
îò âàæ íûõ ìó òàí òîâ. Íå ñîì íåí íî, ïðè áëè æàé -
øåì ðàñ ñìîò ðå íèè ïî âåð õíîñ òè ìî äå ëåé âîâ ñå
íå êðè âûå è íå êðóã ëûå, à íàî áî ðîò — ìíî ãîã -
ðàí íûå. Íî êî ëè ÷åñ òâî ïëîñ êîñ òåé íàñ òîëü êî

âå ëè êî, ÷òî îò ëè÷ íàÿ èë ëþ çèÿ êðè âèç íû — íà -
ëè öî. Íå âñòó ïàÿ â ãëó ïûå äèñ êóñ ñèè, ñêà æó òàê.
ß ñ÷è òàþ, ÷òî ãëàâ íîå — ýòî êàê âñå âûã ëÿ äèò â
èã ðå, à íå òî, ÷òî òàì çà ïè õà íî â äâè æîê. Âûã ëÿ -
äèò æå âñå — çà ìå ÷à òåëü íî. È, ïî ñëî âàì î÷å -
âèä öåâ, íè ÷å ãî ïî äîá íî ãî ïî êà ÷åñ òâó èì äî ñå -
ëå âè äåòü íå ïðè õî äè ëîñü. 

Èäåàëü íî ãëàä êèå, âû ñî êî äå òà ëè çè ðî âàí íûå
òåê ñòóð êè. Ñî÷ íûå êðàñ êè èíîï ëà íåò íîé ðàñ òè -
òåëü íîñ òè. Íå ìûñ ëè ìîé êðà ñî òû çà êà òû è ðàñ -
ñâå òû — âñå ýòî ëàñ êàåò âçãëÿä. Ïî óìîë ÷à íèþ
èã ðà èäåò â ðàç ðå øå íèè 800*600 â 32-áèò íîì
öâå òå (ïðè âåò ñî ëèä íûì âëà äåëü öàì Voodoo
ðàç-äâà-òðè). Ïðè æå ëà íèè ðàç ðå øå íèå ìîæ íî
ïîä íÿòü äî 1600*1200 — êà êîé äëÿ ýòî ãî íó æåí
ìî íè òîð è ñêîëü êî îí áó äåò ñòîèòü — ëó÷ øå ïî -
ìîë ÷èì. Âî âñÿ êîì ñëó ÷àå ÿ óæå äëÿ íà ÷à ëà ïðè -
íÿë ñÿ ïðèñ ìàò ðè âàòü ñÿ ê òðåòüå ìó «ïåíü êó». 

È âñå-òà êè... Âñå ýòè îô òàëü ìî ëî ãè ÷åñ êèå óñ ëà -
äû íåèç ìåí íî íàñ òî ðà æè âàþò. Äàâ íî çà ìå ÷å íî,
÷òî ÷åì ëó÷ øå ãðà ôè êà — òåì ãà æå èã ðî âîé ïðî -
öåññ. Â ïî ãî íå çà êðà ñî òîé ïî ÷å ìó-òî çà áû âàþò
î òîì, ÷òî íå âñå íà èã ðó íå òîëü êî ñìîò ðÿò. Íå -
êî òî ðûå â íåå åùå è èã ðàþò. À â ýòîì äå ëå êðà -
ñî òà, êî íå÷ íî, íå ïî ìå õà, íî ê ñà ìî ìó èã ðî âîì
ïðî öåñ ñó îò íî øå íèå èìååò íå áîëü øîå. Òàê ÷òî
ïî äîç ðå íèÿ ó ìå íÿ îñ òàþò ñÿ. 

ÂÎÆÈ ÄÀ ÍÈÈ×ÓäÀ
Êîã äà ïîÿ âè ëèñü ïåð âûå ñêðèí øî òû Evolva, ìíî -
ãèå òóò æå ðå øè ëè, ÷òî ýòà èã ðà — ïåð âàÿ ëàñ -
òî÷ êà ïîä Sony Playstation 2. Íèê òî äà æå ïî äó -
ìàòü íå ìîã, ÷òî ïî äîá íîå âîç ìîæ íî íà ÐÑ. Îä -
íà êî ôèð ìà nVidia íåó ñûï íî ðà áî òàåò íàä òåì,
÷òî áû ìû íå ÷óâ ñòâî âà ëè ñå áÿ óùåì ëåí íû ìè ïå -
ðåä ðàç äó õà ðèâ øè ìè ñÿ âëà äåëü öà ìè ñó ïåð ìîù -
íûõ ïðèñ òà âîê! È ìíå õî ÷åò ñÿ âå ðèòü, ÷òî ýòî åé
âïîë íå óäà ëîñü. 

Â îá ùåì è öå ëîì èã ðà Evolva íà ìå ÷àåò òåõ íî ëî -
ãè ÷åñ êèå ïðî ðû âû ñðà çó â íåñ êîëü êèõ íàï ðàâ ëå -
íèÿõ: â ãðà ôè êå, â îá ëàñ òè èñ êóñ ñòâåí íî ãî èí -
òåë ëåê òà è â òà êîé äîñ òà òî÷ íî ñëîæ íîé ìà òå ðèè,
êàê ãåé ìïëåé. Íà äàí íûé ìî ìåíò âñå âûã ëÿ äèò
êàê î÷åíü óäà÷ íîå ñî ÷å òà íèå âñåõ òðåõ ñëà ãàå -
ìûõ. Ãåé ìïëåé ñâåæ è íåî áû ÷åí, ãðà ôè ÷åñ êèå
òåõ íî ëî ãèè — âîîá ùå èç ðÿ äà âîí, à óæ ïðî íî -
âåé øèå ñâå æèå ýñòå òè ÷åñ êèå ðå øå íèÿ íà èõ áà -
çå ìîæ íî è íå ãî âî ðèòü. ×òî æå ìû ïî ëó ÷èì â
èòî ãå? Åñ ëè âå ðèòü ñëî âàì ðàç ðà áîò ÷è êîâ — ñà -
ìûé ïðîä âè íó òûé äâè æîê íà ñà ìîé ïðîä âè íó òîé
æå ëåç êå. Åñ ëè ïîä õî äèòü çäðà âî è íå ïóñ êàòü
èçî ðòà ïå íó äî ñðî êà — áó äåì ïîñ ìîò ðåòü.

Äâóõ ëåò íÿÿ ðà áî òà íàä èã ðîé ïîä õî äèò ê êîí öó.
Äåì êó íàì îáå ùàþò ê Ðîæ äåñ òâó. À ïî êà ÷òî ñîâ -
ìåñ òíû ìè óñè ëèÿ ìè ÑÀ è Creative Labs ãî òî âèò ñÿ
âû õîä îò äåëü íîé âåð ñèè èã ðóø êè ïîä íàç âà íèåì
Evolva: Scout, êî òî ðàÿ áó äåò ïðî äà âàòü ñÿ â êîì -
ïëåê òå ñ êàð òîé íà ÷è ïå GeForce îò Creative.
Evolva: Scout— ýòî ïðèê âåë îò ñîá ñòâåí íî èã ðû
Evolva, êî òî ðûé âêëþ ÷àåò â ñå áÿ äâå êàð òû (êî -
òî ðûõ íå áó äåò â îñ íîâ íîé èã ðå), ïÿòü âè äîâ
îðó æèÿ (Claws, Flame-breath, Spore-cannon,
Stealth, Electricity), îä íó ñïî ñîá íîñ òü (super-
speed) è êà êî ãî-òî ïðè êîëü íî ãî ýêñêëþ çèâ íî ãî
ìîí ñòðþ ãà íà. 

Òàê ÷òî âñòðå ÷à ãðà ôè ÷åñ êî ãî äâèæ êà íî âî ãî ïî -
êî ëå íèÿ ñ óñ êî ðè òå ëåì íî âî ãî ïî êî ëå íèÿ — íå
çà ãî ðà ìè. È ìå íÿ íå ïî êè äàåò ñòîé êîå âïå ÷àò -
ëå íèå òî ãî, ÷òî èã ðà, âû õîä êî òî ðîé íà ìå ÷åí íà
íà ÷à ëî 2000 ãî äà, áó äåò âåñü ìà è âåñü ìà íåîð -
äè íàð íîé. 

Îä íà áå äà: íå ó âñåõ ê ýòî ìó âðå ìå íè áó äåò êóï -
ëåí è ïîñ òàâ ëåí óñ êî ðè òåëü GeForce 256. È ïî òî -
ìó ñó ùåñ òâóåò ðèñê òî ãî, ÷òî Evolva âïîë íå ìî -
æåò ðàç äå ëèòü ïå ÷àëü íóþ ó÷àñ òü Unreal, êî òî -
ðûé íå áûë îöå íåí ïî äîñ òîèí ñòâó ïî òîé æå ñà -
ìîé ïðè ÷è íå — èç-çà íå ïî ìåð íûõ ñèñ òåì íûõ
çàï ðî ñîâ.

Ñòàðøèé ÎÏÅÐ Goblin (goblin@online.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÓÃÎËÎÊ ÃÎÁËÈÍÀ 087

ÓÃÎËÎÊ ÃÎÁËÈÍÀ

Ñè-ÓÃÎËÎÊÃÎáËèÍÀ
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ÝÍÖÈÊËÎÏÅÄÈßAD&DПродолжение. 
Íà÷àëî ñìîòðè

â ##20, 21 
îêòÿáðü-íîÿáðü 1999.

Посвящается памяти Димки Зезина – друга, однокашника, удивительно доброго, открытого и искреннего человечка. Мы всегда так его и звали – Димка. Душа любой компании. Желанный гость. Интересный и чуткий собеседник... Мы скорбим
вместе с твоими родными и близкими, Димка, храним память о тебе и, клянемся, никогда не забудем. И, честно говоря, до сих пор не можем поверить, что тебя больше с нами нет...

Вот и добрались тихой сапой до предфинальной части Энциклопедии. Как и договаривались, в почти заключительной главе речь пой-

дет в основном о будущем жанра AD&D и о тех проектах, которые ожидают нас в ближайшем времени. Еще некоторое время (в сле-

дующем номере) посвятим онлайновым ролевым играм, которые все больше и больше теснят по популярности обычные «одиночные»

RPG. Увы, сделать полноценный обзор онлайновых ролевых игр не позволяют наложенные тяжелой рукой Главного ограничения на

объем статьи, поэтому за детальной информацией придется вам обратиться к нашей постоянной рубрике «Онлайн». Там вы обяза-

тельно найдете все необходимое, правда, не факт, что за один присест.

Ну а теперь поставим точку в вводной части и перейдем к основной теме сегодняшней беседы.

ЧТО ГОД ГРЯДУЩИЙ НАМ ГОТОВИТ?..

В этом подразделе я расскажу о самых интересных ролевых проектах, которые ожидаются в обозримом будущем. Большая часть игр

должна сойти с конвейера уже этой зимой (а то и раньше), но некоторые появятся лишь через год, а то и полтора-два. Кстати, не пи-

найте ногами, если не увидите игру на прилавках в указанный срок - сами знаете, что deadline (то бишь срок сдачи проекта) может

здорово «поплыть» и в легкую сместиться на несколько месяцев. За примерами далеко ходить не нужно - возьмите хотя бы первую

троицу игр из списка. Сколько уже переносится их выход? Ладно, не будем о грустном...

Двигаемся далее. Я даже и не порывался составить по каждому проекту полноценный обзор. Это было бы просто невозможно, да и

Главного пришлось бы потом отпаивать валерьянкой, когда бы он узнал об объеме текста. Поэтому я решил действовать следующим

образом - привести сначала самую общую характеристику игры, а потом выделить ее основополагающие черты. Другими словами,

объяснить, почему ее, собственно, стОит ждать. Но не более, и уж ни в коем случае не рассматривайте эти миниобзорчики как пол-

ноценные preview!

И последний комментарий. Я ограничился двумя десятками проектов (ну, чуть больше, ок!), которые по моему предвзятому и необъек-

тивному мнению наиболее аппетитны, симпатичны и по которым набралось достаточное количество информации. Кстати, последнее

играло существенную роль, например, по причине информационного голода из ассортимента вылетели Elder Scrolls 3: Morrowind и

Elder Scrolls 4: Oblivion. А вообще, изначально список включал в себя почти семь десятков проектов, но после тщательного отбора и

анализа я оставил сугубо ограниченный контингент. Т.е. только тех, кого вы и видите ниже.

Параметр

Сила
Подвижность
Телосложение

Интеллект
Мудрость
Обаяние

Дварф

8/18
3/17
11/18
3/18
3/18
3/17

Эльф

3/18
6/18
7/18
8/18
3/18
8/18

Гном

6/18
3/18
8/18
6/18
3/18
3/18

Полуэльф

3/18
6/18
6/18
4/18
3/18
3/18

Полурослик

7/18
7/18
10/18
6/18
3/17
3/18

Òàá. 7ТРЕБОВАНИЯ К БАЗОВЫМ ХАРАКТЕРИСТИКАМ ДЛЯ РАЗЛИЧНЫХ РАС

Телосложение

Бонус к спас-броску

4-6

+1

7-10

+2

11-13

+3

14-17

+14

18-19

+5

Òàá. 9 БОНУСЫКСПАС-БРОСКАМВЗАВИСИМОСТИОТТЕЛОСЛОЖЕНИЯ

Воины-полурослики не получают экстрасилы!

Òàá. 10 КЛАССЫИПОДКЛАССЫПЕРСОНАЖЕЙ
Воины

Воин
Рейнджер
Паладин

Маги

Маг
Иллюзионист

Священники

Клерик
Друид

Плуты

Вор
Бард

Разумеется, деление на подклассы может быть гораздо более сложным и
комплексным. В этой табличке приведен наиболее часто используемый вариант.

Òàá. 12 ТРЕБУЕМОЕКОЛИЧЕСТВООПЫТАНАУРОВЕНЬ
Уровень

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20

Воин

0
2000
4000
8000
16000
32000
64000
125000
250000
500000
750000
1000000
1250000
1500000
1750000
2000000
2250000
2500000
2750000
3000000

Паладин/рейнджер

0
2250
4500
9000
18000
36000
75000
150000
300000
600000
900000
1200000
1500000
1800000
2100000
2400000
2700000
3000000
3300000
3600000

Хиты

d10
d10
d10
d10
d10
d10
d10
d10
d10
9+3
9+6
9+9
9+12
9+15
9+18
9+21
9+24
9+27
9+30
9+33

Òàá. 13 КОЛИЧЕСТВОАТАКВОИНОВЗАРАУНД
Уровень воина

1-6
7-12

13 и выше

Число атак за раунд

1
3/2
2

Òàá. 11 ОБЯЗАТЕЛЬНЫЕМИНИМАЛЬНЫЕ ПАРАМЕТРЫДЛЯ РАЗЛИЧНЫХКЛАССОВ

Òàá. 14 ПРОГРЕССЗАКЛИНАНИЙПАЛАДИНА
Уровень паладина

9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20

Уровень кастования

1
2
3
4
5
6
7
8
9
9
9
9

Уровень заклинания священника

Класс

Воин
Паладин
Рейнджер

Маг
Специалист

Клирик
Друид
Вор
Бард

DEX

-
-

13
-

перем
-
-
9
12

STR

9
12
13
-

перем
-
-
-
-

CON

-
9
14
-

перем
-
-
-
-

WIS

-
13
14
-

перем
9
12
-
-

CHA

-
17
-
-

перем
-

15
-

15

INT

-
-
-
9

перем
-
-
-

13

1

1
2
2
2
2
3
3
3
3
3
3
3

3

-
-
-
-
1
1
1
2
3
3
3
3

4

-
-
-
-
-
-
1
1
1
1
2
3

2

-
-
1
2
2
2
2
3
3
3
3
3

Òàá. 8 МОДИФИКАТОРЫБАЗОВЫХ
ХАРАКТЕРИСТИКРАЗЛИЧНЫХРАС

КЛАССЫПЕРСОНАЖЕЙ
Классы в AD&D – нечто сродни профессии или выбранной карьере. Существует четыре основных класса - воины, маги, священники и плуты, которые
подразделяются на более конкретизированные подклассы.

Таким образом, эти расы могут иметь при генерации
характеристики со значением 2 или 19 (соответственно,
минус единичка от минимума или плюс единичка к
максимуму).

Раса

Дварф
Гном
Эльф

Полурослик

Модификаторы

+1 Телосложение; -1 Обаяние
+1 Интеллект; -1 Мудрость

+1 Подвижность; -1 Телосложение
+1 Подвижность; -1 Сила
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Òàá. 14 СПОСОБНОСТИРЕЙНДЖЕРА
Уровень

рейнджера

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16

Тихая ходьба

15%
21%
27%
33%
40%
47%
55%
62%
70%
78%
86%
94%
99%
99%
99%
99%

Уровень заклинания
священника

Скрыться в
тени

10%
15%
20%
25%
31%
37%
43%
49%
56%
63%
70%
77%
85%
93%
99%
99%

Òàá. 18 ПРОГРЕССЗАКЛИНАНИЙМАГА

Уровень заклинанияУровень мага

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20

1

1
2
2
3
4
4
4
4
4
4
4
4
5
5
5
5
5
5
5
5

3

-
-
-
-
1
2
2
3
3
3
4
4
5
5
5
5
5
5
5
5

2

-
-
1
2
2
2
3
3
3
4
4
4
5
5
5
5
5
5
5
5

9

-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
1
1
2

1
-
-
-
-
-
-
-
1
2
2
2
2
3
3
3
3

4

-
-
-
-
-
-
1
2
2
2
3
4
4
4
5
5
5
5
5
5

8

-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
1
2
2
3
3

Òàá. 16 СООТВЕТСТВИЕМЕЖДУНАБРАННЫМОПЫТОМИУРОВНЕММАГОВ

Маги не могут носить доспехи (только накидки или плащи), а из оружия используют
только посохи, ножи, пращу и другие простейшие средства защиты/нападения.

3
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
1
1
2
2
3

2
-
-
-
-
-
-
-
-
-
1
2
2
2
2
3
3

Уровень
кастования

-
-
-
-
-
-
-
1
2
3
4
5
6
7
8
9

Уровень

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10

Хиты

d4
d4
d4
d4
d4
d4
d4
d4
d4
d4

Маг/
Специалист

375000
750000
1125000
1500000
1875000
2250000
2625000
3000000
3375000
3750000

Уровень

11
12
13
14
15
16
17
18
19
20

Хиты

10+1
10+2
10+3
10+4
10+5
10+6
10+7
10+8
10+9
10+10

Маг/
Специалист

0
2500
5000
10000
20000
40000
60000
90000
135000
250000

Òàá. 18 ШКОЛЫМАГИИ

5

-
-
-
-
-
-
-
-
1
2
3
4
4
4
5
5
5
5
5
5

7

-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
1
1
2
3
3
3
3

6

-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
1
2
2
2
3
3
3
3
4

Специалист

Abjurer
Transmuter
Conjurer
Diviner

Enchanter
Illusionist
Invoker

Necromancer

Специалист

Абжурер
Альтернатор
Иллюзионист

Колдун
Конжурер
Некромант

Прорицатель
Чародей

Школа

Abj
Alt

Ill/Pha
Inv/Evo

Con/Sum
Nec

Gr.Div
Enc/Cha

Обозначения: чел – человек, п/э – полуэльф, э – эльф

Òàá. 19 ТРЕБОВАНИЯКВОЛШЕБНИКАМ-СПЕЦИАЛИСТАМ
Расы

чел
чел, п/э, э
чел, гном

чел
чел, п/э, э

чел
чел, п/э, э
чел, п/э, э

Миним парам

15 WIS
15 DEX
16 DEX
16 CON
15 CON
16 WIS
16 WIS
16 CHA

Противоположная(ые)
школа(ы)
Alt, Ill/Pha
Abj, Nec

Nec, Inv/Ivo, Abj
Enc/Cha, Con/Sum

Gr.Div, Inv
Ill/Pha, Enc/Cha

Con/Sum
Inv/Evo, Nec

Òàá. 21 ПРОГРЕССЗАКЛИНАНИЙСВЯЩЕННИКА

Уровень заклинаний
Уровень
священ-

ника

Цвет заклинаний

Зеленый
Синий

Оранжевый
Перламутровый

Фуксин
Многоцветный

Красный

Голубой

Школа

Abjuration
Alteration

Conjuration/Summoning
Divination

Enchantment/Charm
Illusion

Invocation

Necromancy

Противоположная
школа

Alteration
Abjuration, Necromancy

Divination
Conjuration/Summoninc

Invocation
Necromancy

Enchantment/Charm,
Conjuration/Summoning

Illusion

1
1
2
2
3
3
4
3
3
4
4
5
6
6

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13

7
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-

2
-
-
1
2
2
3
3
3
4
4
4
5
6

4
-
-
-
-
-
-
1
2
2
3
3
3
4

6
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
1
2
2

3
-
-
-
-
1
2
2
3
3
3
4
5
6

5
-
-
-
-
-
-
-
-
1
2
2
2
2

Òàá. 20 СООТВЕТСТВИЕМЕЖДУНАБРАННЫМОПЫТОМИУРОВНЕМСВЯЩЕННИКОВ

Уровень
священника

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12

Уровень
священника

13
14
15
16
17
18
19
20

Друид

750000
1500000
3000000
3500000
5000000
10000000
15000000
20000000

Друид

0
2000
4000
7500
12500
20000
35000
60000
90000
125000
200000
300000

Клерик

0
1500
3000
6000
13000
27500
55000
110000
225000
450000
675000
900000

Хиты

d8
d8
d8
d8
d8
d8
d8
d8
d8

9+2
9+4
9+6

Клерик

1125000
1350000
1575000
1800000
2025000
2250000
2475000
2700000

Хиты

9+8
9+10
9+12
9+14
9+10
9+18
9+20
9+22
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X-FILES

Ñåðãåé ÄÐÅÃÀËÈÍ (dreg@gameland.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ X-FILES090

Òàá. 23 БАЗОВЫЕЗНАЧЕНИЯСКИЛЛОВВОРА
Скилл

Очистка карманов
Открытие замков

Найти/снять ловушку
Тихая ходьба

Скрыться в тени
Слышать шум

Лазание по стенам
Чтение языков

Базовое значение

15%
10%
5%
10%
5%
15%
50%
0%

Òàá. 21 ПРОГРЕССЗАКЛИНАНИЙСВЯЩЕННИКА Òàá. 22
СООТВЕТСТВИЕ

МЕЖДУ
НАБРАННЫМ

ОПЫТОМИУРОВНЕМ
ПЛУТОВ

Уровень
плута

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20

Вор/Бард

0
1250
2500
5000
10000
20000
40000
70000
110000
160000
220000
440000
660000
880000
1100000
1320000
1540000
1760000
1980000
2200000

Хиты

d6
d6
d6
d6
d6
d6
d6
d6
d6
d6

10+2
10+4
10+6
10+8
10+10
10+12
10+14
10+16
10+18
10+20

Òàá. 24 МОДИФИКАТОРЫСКИЛЛОВВОРАВЗАВИСИМОСТИОТРАСЫ
Умение

Очистка карманов
Открывание замков

Найти/снять ловушку
Тихая ходьба

Скрыться в тени
Обнаружить шум

Лазание по стенам
Чтение языков

Дварф

-
+10%
+15%

-
-
-

-10%
-5%

Эльф

+5%
-5%

-
+5%
+10%
+5%

-
-

Гном

-
+5%
+10%
+5%
+5%
+10%
-15%

-

Полуэльф

+10%
-
-
-

+5%
-
-
-

Полурослик

+5%
+5%
+5%
+10%
+15%
+5%
-15%
-5%

Òàá. 24 МОДИФИКАТОРЫСКИЛЛОВ
ВОРАВЗАВИСИМОСТИОТОДЕТОЙБРОНИ

Умение

Очистка карманов
Открывание замков

Найти/снять ловушку
Тихая ходьба

Скрыться в тени
Обнаружить шум

Лазание по стенам
Чтение языков

Без брони

+5%
-
-

+10%
+5%

-
+10%

-

Эльфийская
кольчуга

-20%
-5%
-5%
-10%
-10%
-5%
-20%

-

Войлочные
или

клепаные
доспехи
-30%
-10%
-10%
-20%
-20%
-10%
-30%

-

Òàá. 25 МОДИФИКАТОРЫСКИЛЛОВВОРАВЗАВИСИМОСТИОТПОДВИЖНОСТИ(DEX)

ССЫЛКИНАРУССКОЯЗЫЧНЫЕРЕСУРСЫПОРОЛЕВЫМИГРАМ

Самый простой вариант – www.rpg.ru. Здесь можно узнать о новостях и анонсах самых лучших 
отечественных сайтов, посвященных RPG-тематике.

Среди самых любимых мною и наиболее часто посещаемых сайтов отмечу:

FatCat'sRPGGuide – http://www.lgg.ru/~fatcat// (ЖирКот - форева!!!).

RPGDiary – http://www.rpg.kiev.ua/news.htm (интересный сайт, оригинальные и подчас 

неожиданные суждения - очень любопытное место).

TowerofChaosMage – http://rpg.gamenavigator.com/news.shtml (масса полезной 

информации, но, увы, не слишком сильный раздел новостей).

VelesDomain – http://veles.net.ru/ (сильный сайт, с интересными обзорами и свежими 

новостями).

Хроникападающегокубика – http://news.rpg.ru/ (полный джентльменский 

набор – новости, обзоры, разновидности ролевых игр; рекомендую, однозначно)

Есть, разумеется, и другие ресурсы, ссылки на которые вы найдете на www.rpg.ru.

БЛАГОДАРНОСТИ

Мне искренне хочется выразить свою признательность тем людям, без кого 
создание этой Энциклопедии было бы невозможным, или, по крайней мере,
чрезвычайно затруднительным.

Спасибо Fat Cat, Андрею Алаеву, Денису Позднякову aka DragonDen, Александру
Володковичу aka Chaos Mage, Дмитрию Чайкову aka Unseen, Vo-13, Александру
Нероеву aka Erl, Владиславу Гончарову, Кириллу Злобину, публикации которых
использовались при подготовке этого материала. Авторитетно заявлю - все эти
люди на высочайшем уровне разбираются в ролевых играх, поэтому очень 
рекомендую прислушиваться к их мнению.

Спасибо Андрею Шевченко aka Zombik за великодушно предоставленную 
возможность использовать скриншоты из Энциклопедии Игр 3500; спасибо Юрке
Кукушкину и Натику Васильевой за оперативную и содержательную рецензию.

И, конечно, спасибо вам, дорогие читатели, что вы по-прежнему с нами!

Для бардов имеется дополнительное пенальти -5% при ношении
неэльфийской брони.

Заклинания шестого уровня требуют значения Мудрости (WIS) не менее 17,
а заклинания седьмого – не менее 18.

Уровень заклинаний
Уровень
священ-

ника

14
15
16
17
18
19
20

1
6
6
7
7
8
9
9

2
6
6
7
7
8
9
9

3
6
6
7
7
8
8
9

4
5
6
6
7
8
8
8

5
3
4
4
5
6
6
7

6
2
2
3
3
4
4
5

7
1
1
!
2
2
2
2

Òàá. 27 УВЕЛИЧЕНИЕНАНОСИМЫХ
ПОВРЕЖДЕНИЙПРИУДАРЕВСПИНУ
Уровень вора

Коэффициент
повреждений

13 и
выше

x5

1-4

x2

9-12

x4

5-8

x3

Òàá. 29 БАЗОВЫЕЗНАЧЕНИЯСКИЛЛОВБАРДАÒàá. 28 ПРОГРЕССЗАКЛИНАНИЙБАРДА

Скилл/Значение подвижности

Очистка карманов
Открывание замков

Найти/снять ловушку
Тихая ходьба

Скрыться в тени

10

-10
-5
-10
-15
-5

9

-15
-10
-10
-20
-10

11

-5
-
-5
-10
-

12

-
-
-
-5
-

13-15

-
-
-
-
-

16

-
+5
-
-
-

17

+5
+10

-
+5
+5

18

+10
+15
+5
+10
+10

19

+15
+20
+10
+15
+15

Очистка карманов

10%

Эти значения модифицируются по точно такой же схеме, как и у вора (таб. 24, 25 и 26)

Обнаружить шум

20%

Лазание по стенам

50%

Чтение языков

5%
Уровень заклинаний

Уровень барда

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20

1
-
1
2
2
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
4
4
4
4

3
-
-
-
-
-
-
1
1
2
2
3
3
3
3
3
3
3
4
4
4

5
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
1
1
2
2
3
3
3
4

6
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
1
1
2
2
3

2
-
-
-
1
1
2
2
3
3
3
3
3
3
3
3
3
4
4
4
4

4
-
-
-
-
-
-
-
-
-
1
1
2
2
3
3
3
3
3
4
4

Òàá. 30 КОЛИЧЕСТВОАТАКВОИНАЗАРАУНД,ВЗАВИСИМОСТИ
ОТМАСТЕРСТВАВЛАДЕНИЯОРУЖИЕМ

Уровень
воина

1-6

7-12

13+

Оружие
ближнего

боя

3/2

2/1

5/2

Легкий
арбалет

1/1

3/2

2/1

Другое дистанционное
(праща, камни и т.п.)

3/2

2/1

5/2

Тяжелый
арбалет

1/2

1/1

3/2

Дротик

4/1

5/1

6/1

Метательный
кинжал

3/1

4/1

5/1



ПРОЕКТЫ,ОСНОВАННЫЕНАAD&D, 
ИЛИБОЛЬШОЙПРИВЕТINTERPLAY

Baldur`s Gate II

Дата выхода: 4 кв. 2000
Издатель: Interplay
Разработчик: Bioware

Итак, Baldur`s Gate II – быть. В принципе, это вся ин-
формация. Никаких технических подробностей пока не
обнародовано, скриншотов к показу не представлено, а
сам проект приурочен лишь к началу нового тысячеле-
тия, которое, напомню, начнется в 2001 году.

Известны только мелкие детали. Во-первых, графичес-
кое ядро игры будет поддерживать аппаратные 3D ус-
корители, что позволит реализовать некоторые ви-
зуальные трюки Diablo II. Например, тот же преслову-
тый параллакс или динамическое освещение. Во-вто-
рых, разработчики не хотят реализовывать импорт
партии из оригинальной игры, видимо, для ненаруше-
ния баланса будущего проекта. Впрочем, есть шанс,
что добытый потом и кровью опыт все же как-то зач-
тется, пускай и косвенно. В-третьих, из мира Baldur`s
Gate некоторые культовые персонажи перекочуют в
литературные произведения по Forgotten Realms. Мо-
жет это и не относится напрямую к новой игре, но, на
мой взгляд, достаточно любопытно.

Ну а в завершение приведу оптимистичную фразу Рэя
Музики (Ray Muzyka), руководителя проекта, которую
он обронил в одном из интервью. «Мы очень, очень
пристально рассматриваем список пожеланий, который
составили фэны игры»...

Icewind Dale 

Дата выхода: 2 кв. 2000
Издатель: Interplay
Разработчик: Black Isle

Icewind Dale представляет собой классический клон, в
данном случае – клон Baldur`s Gate. Если говорить по-

ложа руку на сердце, то, создавая игру, Interplay зани-
мается самокопированием. Но стоп, не будем разви-
вать дальше эту тему – оставим философские пробле-
мы для аналитических обзоров...

Игра базируется на второй редакции правил AD&D.
Монстры, оружие, заклинания подобающие и по боль-
шей части перекочевали из Baldur`s Gate. Основным
преимуществом Icewind Dale является сильно усовер-
шенствованный движок infinity (опять же наследие
Baldur`s Gate), который будет поддерживать 3D уско-
рители. Еще одно позитивное изменение движка – точ-
ное соблюдение пропорций персонажей: карлики выг-
лядят карликами, а гиганты – гигантами, что хорошо
иллюстрируют скриншоты.

Есть еще несколько относительно любопытных мело-
чей, но их из соображений экономии места приводить
не буду. Да и не заслуживает Icewind Dale большего
объема – клон, он клон и есть. Даже в Африке.

Neverwinter Nights

Дата выхода: 4 кв. 2000
Издатель: Interplay
Разработчик: Bioware

А вот это, в отличие от предшественника, очень инте-
ресный проект. Несмотря даже на то, что он будет из-
дан Interplay ;).

Итак, приведу три ключевые особенности, которые вы-
деляют этот проект из серой массы. Во-первых, игро-
вая механика Neverwinter Nights базируется на
ТРЕТЬЕЙ редакции AD&D, что уже само по себе крайне
интересно. Во-вторых, игра трехмерна, что опять же не
свойственно ролевикам от Interplay. В-третьих, она
полностью ориентирована на многопользовательскую
игру через Интернет. И последнее требует пояснения.

В принципе, онлайновых RPG сейчас хоть отбавляй. Но
Neverwinter Nights не идет по стопам обычных предста-
вителей этого жанра. Игра почти полностью воссоз-
дает «настольный» аналог, т.е. просто-напросто яв-
ляется бумагой и набором кубиков для партии приклю-
ченцев и ведущего. Дополнительно Neverwinter Nights
дает полный инструментарий для создания собствен-
ных модулей и кампаний сколько угодно сложных и на-
вороченных.

В общем, схема игры такова – ведущий делает свой
мир и гостеприимно распахивает его двери для прик-
люченцев. После того как партия будет набрана, начи-
нается обычная «настольная» игра. Пожалуй, един-
ственный недостаток Neverwinter Nights – исключение
личного общения между игроками. Зато в игре могут
принимать участие приключенцы из самых разных

Ñåðãåé ÄÐÅÃÀËÈÍ (dreg@gameland.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ X-FILES
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уголков земного шара, и не нужно мучиться с поиском
единомышленников. Кстати, последнее очень актуально
для нашей необъятной.

Planescape: Torment 

Дата выхода: 4 кв. 1999
Издатель: Interplay
Разработчик: Black Isle

Грандиозный проект от Interplay, выполненный на техни-
ческой основе Baldur`s Gate. Другими словами, движок –
старый, идеи – новые.

Я назвал проект грандиозным в первую очередь за то,
что он базируется на сложнейшей вселенной Planescape,
которая объединяет в себе ВСЕ миры, разработанные в
недрах Wizards of the Coast (в девичестве - TSR). Про ус-
тройство Planescape я уже рассказывал несколько номе-
ров назад в материале, посвященном проекту
Planescape: Torment; ну а сейчас, чтобы не повторяться,
просто скажу – без соответствующей емкости в нем не
разобраться ;)! Навернули ребята серьезно, но при этом
не без определенного шарма и с чувством вкуса – мне,
например, понравилось.

Если не брать в расчет уникальную игровую вселенную,

то основной достопримечательностью Planescape:
Torment является главный герой. Зовут парня Безымян-
ный, а по специальности он – профессиональный зомби.
Будучи бессмертным, Безымянный вновь и вновь пере-
рождается, теряя с каждой реинкарнацией нормальный
человеческий облик. В итоге в начале игры он предстает 
порядком подразложившимся трупом, как говориться,
«на лицо ужасным, добрым внутри».

Из отличий от Baldur`s Gate нужно отметить, во-первых,
наличие режима бега персонажей (как Безымянный за-
дает стрекоча, видно на скриншоте), во-вторых, отсут-
ствие возможности модернизации базовых характери-
стик героя. Точнее, немного модернизировать характе-
ристики можно, перекидывая очки с одной на другую, а
вот изменить класс, мировоззрение, пол, расу – ни-ни.
Это обусловлено тем, что вы не создаете alter ego, а
отыгрываете уже подготовленного и хорошо прорабо-
танного персонажа. Разница, согласитесь, принципиаль-
ная.

В общем и целом, Planescape: Torment нельзя назвать
точным слепком с Baldur`s Gate, несмотря на серьезные
предпосылки в этой области. На мой взгляд, Planescape:
Torment своеобычен и достаточно оригинален, чтобы вот
так просто быть заклейменным тавром «клон».

Да, чуть не забыл – игра занимает три диска. Это тоже
кое о чем говорит...

Pool of Radiance II 

Дата выхода: 3 кв. 2000
Издатель: SSI
Разработчик: StormFront Studios

Вот это была новость, так новость. Всем ньюсам – ньюс.
Не ждал, друзья, что игра обретет вторую жизнь спустя
десять лет после выхода оригинала! Но, тем не менее,
Pool of Radiance II официально анонсирован и, похоже,
стремится затмить по популярности своего предшествен-
ника. А последний, надо отметить, пользовался немалой
славой!

Охать и ахать в припадке ностальгии я не буду и сразу
переключусь на новый проект. Итак, Pool of Radiance II
представляет собой ролевую игру, основанную на второй
редакции AD&D и по техническому исполнению напоми-
нающую (со вздохом) Baldur`s Gate (спрайты, преренде-
ренные задники и пр.).

Впрочем, напоминать-то будет, да не во всем. Например,
система боя в Pool of Radiance II запланирована фазовой,
т.е. по ходам, но с ограничением времени, отводимого на
ход.

В остальном – Pool of Radiance II идет в ногу с Балдур-

сом. Вплоть до игровой вселенной, которая по-прежнему
осталось Forgotten Realms. Однако не будем делать пос-
пешных выводов, а лучше немного обождем до появле-
ния новой информации. Глядишь, что-то эксклюзивное и
появится. 

РАЗЛИЧНЫЕПЕРСПЕКТИВНЫЕ
РОЛЕВЫЕПРОЕКТЫ

Anachronox

Дата выхода: 4 кв. 1999
Издатель: Eidos Interactive
Разработчик: Ion Storm

Амбициозный проект от известной команды Ion Storm.
Вроде бы RPG, а посмотришь на скриншоты - чистой во-
ды 3D action. Да и Том Холл, который рулит проектом,
скорее известен именно на поприще последнего... Впро-
чем, будем верить пресс-релизам и примем их как посту-
лат.

Anachronox – город, который оставили в наследие зем-
лянам таинственные Чужаки. Оставили не от хорошей
жизни, а оттого, что завелся в мегаполисе страшный и
свирепый вирус.Тем не менее, колония наших соплемен-
ников там не только благополучно обжилась, но начала
постепенно осваиваться и расширяться...

Мир, который создают ребята из Ионного Шторма, поис-
тине грандиозен. Можно даже заподозрить их в мании
гигантизма – 130 локаций, 189 видов противников, око-
ло 450 неигровых персонажей. Даже Baldur`s Gate на
фоне этих цифр смотрится достаточно блекло.

Советую обратить внимание на скриншоты к игре – не-
вероятно, но все красоты, которые вы созерцаете, обес-
печиваются... движком от Quake 2. Не верится, верно? И,
тем не менее, так оно и есть, просто движок был здоро-
во переработан и усовершенствован. И это, заметьте, не
пустые слова!

Интересен процесс модификации оружия – вы вольны
самостоятельно собирать из подручных средств стволы
любой степени навороченности. Вплоть до пушки (а ина-
че и не назовешь), которую можно использовать только
вдвоем!

Очень любопытный проект, который может с одинаковой
вероятностью оказаться полной бредятиной (это я мягко,
чай, не «Хакер» читаете – эти бы сказали, как оно есть!
;)), так и просто культовой игрой. Либо - либо.

Deus Ex 

Дата выхода: 4 кв. 1999
Издатель: Eidos Interactive
Разработчик: Ion Storm

X-FILES
Ñåðãåé ÄÐÅÃÀËÈÍ (dreg@gameland.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ X-FILES092
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И сразу же еще один проект от Ion Storm (ей Богу, это я
не специально их в таком порядке расположил!). Естес-
твенно, грандиозный и амбициозный – Ромеро птичка
высокого полета...

Проект, естественно, полностью трехмерный, правда,
уже на движке Unreal (доработанном и отточенном). Да-
лее, вся глобальная кампания, выполненная в духе ки-
берпанка, разбита на 18 миссий, заселена сотней NPC и
растащена на две более-менее независимые сюжетные
линии. Это из разряда общего.

А теперь несколько любопытных деталей. Во-первых,
процесс генерации персонажа будет связан с выбором
карьеры, от которой и будут зависеть на выходе харак-
теристики персонажа (ау, System Shock 2!). Во-вторых,
жестко задано чередование миссий, что наводит на не
слишком приятные мысли... В-третьих, уж слишком мно-
го внимания в пресс-релизах уделяется движку игры, а о
подробностях игровой механики как-то скромно умалчи-
вается. Не наводит ли все это вас на определенные мыс-
ли?...

Diablo II

Дата выхода: 4 кв. 1999
Издатель: Cendant Software
Разработчик: Blizzard Entertainment

Разве нужно что-то добавлять к названию? ;) Столько
раз говорили про этого рогатого красавца, столько ему в
жертву страниц принесли... А он, неблагодарный, разжи-
гает вокруг себя все больше и больше ажиотажа!

Ничего нового я не скажу – увы, в число счастливчиков,
которые были выбраны Blizzard и удостоились чести
стать участниками тестирования Diablo II, ваш покорный
не попал. Так что в пятизвездочной гостинице я не по-
жил, на шикарных машинах не покатался и, что самое
обидное – вторую Диаблу не потестировал. Так что мо-
гу поделиться только чужими впечатлениями.

Итак, Diablo II – на момент тестирования был именно та-
ким, каким его все ждут. Т.е. «как первый – только в сто
раз круче». Нужны ли еще дополнительные сведенья?
Если да, то прошу!

Diablo II разделен на три акта и финал, итого на четыре
части. По предварительным данным, прохождение каж-
дой из частей немногим уступает по затратам времени
прохождения всего первого Diablo, что подтверждается
и размером игры – четыре диска, по одному для каждой
части. 

Доступно пять классов персонажей – варвар, некроман-
сер, волшебница, амазонка и паладин. Набор базовых
характеристик почти не изменился, а вот по части скил-
лов и заклинаний игра претерпела серьезные трансфор-
мации. В частности, заклинания теперь не выучиваются
из книг, а скиллы разделяются на активные (действуют
по команде игрока, например, молния или файрболл) и
пассивные (действуют постоянно, например, уклонение
от атак противника).

Начисто изменилась
игровая схема, кото-
рая сводилась к ба-
нальным рейдам
между Тритрамом и
подземельем. «При-
шел-подлечился-по-
бедил», так ее мож-
но было прозвать... В
Diablo II на бесчис-
ленных склянках в
инвентаре можно
поставить крест. Рав-
но как и на универ-
сальном мощном зак-
линании heal. Что
все это означает? А
то, что проблема с
лечением персонажа
будет проблемой но-
мер один, и решать

ее нужно будет не грубой силой, а хитрой тактикой –
придется трижды подумать, как максимально эффектив-
но завалить того или иного соперника, прежде чем ус-
траивать с ним сечу.

Серьезно прорабатывается многопользовательский ре-
жим и твердо заявлено, что читерам в Diablo II придет-
ся несладко. Подпортить жизнь нечестным игрокам ста-
нет возможно за счет сохранения информации о персо-
наже на сервере Battle.net, а не на компьютере пользо-
вателя.

...Наверняка, взыскательные читатели могут обвинить
меня в уклонении от темы. Ведь, как уже было тысячу
раз монотонно сказано, Diablo «не является ролевой иг-
рой, а представляет собой смесь action и RPG, которая
именуется Rogue...» и далее по тексту. Что могу отве-
тить? Ну и ладно, пусть Rogue, но это все же подкласс
жанра RPG! А игра – будет замечательная, поверьте на
слово.

Blizzard по-другому не умеет.

Dragon Flight: Chronicles Of Pern

Дата выхода: 4 кв. 1999
Издатель: Grolier Interactive
Разработчик: Grolier Interactive

Полная трехмерка, полеты на драконах, один ключевой
персонаж без возможности генерации... Короче, ролевой
Drakan.

И не был бы этот проект ничем примечательным, если



бы ни его бэкграунд. Если бы ни его антураж, созданный по
мирам замечательной писательницы Anne McCaffrey. Именно
она создала серию книг, объединенных лейблом «Всадники
Перна» (Dragonriders of Pern), которая снискала немалую
славу не только по обе стороны Атлантики, но и у нас. Кста-
ти говоря, Anne McCaffrey принимает самое непосредствен-
ное участие в работе над проектом, и именно из-под ее пе-
ра выходит сценарий для этой игры. А еще, по слухам, в вир-
туальной библиотеке вы сможете найти манускрипты с дос-
таточно подробным описанием данной игровой вселенной.

Увы, больше никакой конкретной технической информацией
по проекту я не располагаю. Поэтому переходим к следую-
щему волонтеру.

EON

Дата выхода: 1 кв. 2000
Издатель: не найден
Разработчик: Computerhouse

Мда, от кого-кого, а от шведов ролевого проекта не ждали.
А они возьми, да приступи к работе!

Скажу честно, некоторые детали Eon повергли меня в легкое
оцепенение. Ну, например, прокачкой только тех скиллов,
которые реально применяются и используются – шведы ни-
чуть не удивили, а вот тем, что у персонажа напрочь отсут-
ствуют хит-поинты, и, соответственно, мрет он что от була-
вы, что от комариного укуса с одинаковым рвением, – конеч-
но, шокировали. Как метко подметил один из ребят с Хрони-
ки Падающего Кубика: «...подходите к другу с секирой и ка-
а-к зубочисткой ему в глаз!..».

А вообще, Eon - это калька с одноименной настольной роле-
вой игры, которая безумно популярна на родине ABBA, Ace

of Base и Army of Lovers. Вы про такую хоть краем уха слы-
хали? Да не про Швецию я, а про настольную игру?.. Вот и я
тоже...

В общем, ничего с этим проектом не ясно. Даже официаль-
ный сайт на шведском, так что ориентироваться приходится
исключительно на скриншоты. А эти красивые, ничего не по-
пишешь. Так что, можно сказать, Eon затесался к нам на ого-
нек исключительно за красивые глазки...

Final Fantasy VIII

Дата выхода: 1 кв. 2000
Издатель: Eidos Interactive
Разработчик: Square Soft

Восьмая часть культового сериала. Впрочем, культовый ста-
тус Final Fantasy получил на приставках, а вот на PC пока
только-только приживается. Но ничего, полюбится, будьте

уверены.

Итак, самая что ни на есть классическая роле-
вая игра. Умопомрачительно интересная сю-
жетная линия, сложные и яркие персонажи, от-
точенная и идеально сбалансированная роле-
вая механика, удобная система боя («до запол-
нения индикатора»), стильная графика... Все
это верно для любой части серии (а в особен-
ности, для последней), и Final Fantasy VIII, без
малейшего сомнения, не станет исключением.

Ну, люблю я эту игру, ничего со мной не сде-
лаешь... Мда, и не называйте в моем присут-
ствии куриц «чокобо»...

Продолжение следует...

Ñåðãåé ÄÐÅÃÀËÈÍ (dreg@gameland.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ X-FILES
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Îêîí÷àíèå. Íà÷àëî ñìîòðè íà ñòð. 002
äî ñèõ ïîð íå ïîç íà ëà âñåõ ïðå ëåñ òåé ýòîé ðå âî ëþ öèè â
ìè ðå òåõ íî ëî ãèé. È âêëþ ÷èâ îä íàæ äû êîì ïüþ òåð, ÿ íå
ìî ãó åãî âûê ëþ ÷èòü äî ñèõ ïîð. Îí ñòàë ìîèì äðó ãîì.
Óæàñ, ÿ äà æå ñ íèì ðàç ãî âà ðè âàþ, à åñ ëè îí âäðóã çà âè -
ñàåò, ëå ãîíü êî áüþ ïî íå ìó (íî ãîé) — è îí ïðî ñû ïàåò ñÿ
(ñòà ðîñ òü — íå ðà äîñ òü!). Òå ïåðü íà íåì ðà áî òàþ òîëü êî
ÿ, ïî òî ìó ÷òî ìóæ íå â ñîñ òîÿ íèè òåð ïåòü åãî ñêëå ðîç,
486-é âñå-òà êè! Õî òÿ ýòî êà ñàåò ñÿ òîëü êî èãð ìó æà, à äëÿ
ìå íÿ ýòîò ñå äîé äæåí òëü ìåí ñäå ëàåò ÷òî óãîä íî. Õî ÷åøü
Windows ‘98? — ïî æà ëóé ñòà! Õî ÷åøü Adobe 5.5? — âñåã äà
ðàä. À ìî æåò êó ÷ó plug-ins? — áó äó ñ÷àñ òëèâ! Òà êèì îá ðà -
çîì áëà ãî äà ðÿ åãî êî ìíå ðàñ ïî ëî æå íèþ è òåð ïå íèþ ñåé -
÷àñ ÿ íå òîëü êî îñ âîè ëà êó ÷ó ïðîã ðàìì, íî è ñäå ëà ëà ìíî -
ãî ãðà ôè ÷åñ êèõ ðà áîò äëÿ íå êî òî ðûõ web ñåð âå ðîâ. Îäèí
èç íèõ ìîé ëè÷ íûé ïðîåêò (êàê áûâ øåé ìî äå ëè) —
ModeLand. Ýòî ñåð âåð äëÿ ìî äå ëåé è î ìî äå ëÿõ ñ ãà ëå ðååé
ðóñ ñêèõ ìî äå ëåé, âèð òóàëü íûì æóð íà ëîì è Chat(îì), òàì
æå ïî ìå ùå íî è ìíî æåñ òâî ìîèõ ôî òîã ðà ôèé. Åñ òü åùå
ñåð âåð ìîèõ ðà áîò êàê web-äè çàé íå ðà (âñå àä ðå ñà íè æå).
Â îá ùåì, âè äè ìî ìîé êîì ïüþ òåð òî æå óâè äåë âî ìíå
Þëèà íó Croft è óæå íè â ÷åì íå ìî æåò ìíå îò êà çàòü (íó,
êî íå÷ íî, â ðà çóì íûõ ïðå äå ëàõ: íå õî ðî íèòü æå åãî â
Windows ‘2000!). 
P.S. Òå ïåðü Âàø ïîñ òåð ñ Ëà ðè ñî÷ êîé êðà ñóåò ñÿ íàä ìåð -
öàþ ùèì ýêðà íîì ìîå ãî «ëþ áèì öà», à êîì ìåí òà ðèé  «Òàí -
êè ãðÿ çè íå áîÿò ñÿ!» ïðÿ ìî ïðî ìå íÿ (åñ òåñ òâåí íî, â õî -
ðî øåì ñìûñ ëå).
Î÷åíü èí òå ðåñ íî áû ëî ïî ÷è òàòü ðóá ðè êè «online», «æå ëå -
çî» è «widescreen», è òå ïåðü æóð íàë ñòàë ìíå èí òå ðå ñåí
íå òîëü êî èç-çà îá ëîæ êè. 
Áó äó ðà äà ëþ áûì îò çû âàì è ïðåä ëî æå íèÿì è áó äó ñ÷àñ -
òëè âà óâè äåòü ñâîå òâî ðå íèå â Âà øåì æóð íà ëå!
Ñ óâà æå íèåì, Þëèà íà Ñà ìîé ëî âà.
e-mail: modeland@usa.net

web-cat@usa.net
oleg@com2com.ru

Åäèí ñòâåí íîå, î ÷åì ìû ñî æà ëååì, òàê ýòî î òîì,
÷òî òà ëàíò íà øåé ÷è òà òåëü íè öû ïðîÿ âèë ñÿ òàê íå
âîâ ðå ìÿ... Ðàç âå ìà ëî Ëàð ó íàñ áû ëî íà îá ëîæ êàõ?
À âåäü ïîä âåð íèñü îäèí èç òà êèõ íî ìå ðîâ ÷óòü
ðàíü øå, è — ïî ÷å ìó áû è íåò? — îôè öèàëü íîé ìî -
äåëüþ Ëà ðû Êðîôò ñòà ëà áû Þëèà íà Ñà ìîé ëî âà èç
Ðîñ ñèè... È òåì áî ëåå áû ëî áû ïðèÿò íî, ÷òî æóð íàë
«Ñòðà íà Èãð» îêà çàë ñÿ áû êîñ âåí íîé ïðè ÷è íîé ñåí -
ñà öèè ìè ðî âî ãî óðîâ íÿ. Âïðî ÷åì, óâå ðåí, ÷òî åùå
íå âñå ïî òå ðÿ íî — ìî äå ëè Ëà ðû Êðîôò ìå íÿþò ñÿ ñ
çà âèä íîé ðå ãó ëÿð íîñ òüþ, òàê ÷òî ó Þëèà íû åñ òü
âïîë íå ðåàëü íàÿ âîç ìîæ íîñ òü çà íÿòü ñâîå çà êîí íîå
ìåñ òî. Îöå íè âàòü æå óðî âåíü ñõî æåñ òè, ïî õî æå,
ñìûñ ëà íåò — ôî òîã ðà ôèè ïå ðåä âà ìè, äå ëàé òå
ñâîè âû âî äû!
Íó, à òå ïåðü âà øà ëþ áè ìàÿ êðè òè êà, ìûñ ëè è ïðî -
÷åå:

òâåí íî ãî ïðîèç âî äè òå ëÿ»; äà è êàê âàñ íå ïîä äåð æàòü-òî
— âñå-òà êè ëþ áè ìûé æóð íàë, à òðóä íîñ òè (ÿ èìåþ â âè äó
ãà çåò íóþ áó ìà ãó) òàê îíè ó âñåõ áû âàþò. Âåäü, â êîí öå
êîí öîâ, âû æå äëÿ íàñ ïè øå òå, à íå äëÿ ñå áÿ....  
3.  ñåé ÷àñ òî æå íè ÷å ãî (íî âûé ñòà ðûé ôîð ìàò, ôèí ñêàÿ
áó ìà ãà, 2 ðà çà â ìå ñÿö), íî óæå íå RULEZZ!!!! Ïî òî ìó êàê
òðå áî âà íèÿ ìå íÿþò ñÿ, à èìåí íî:
1. èíîã äà íó Î÷åíü òÿæ êî ÷è òàòü ñè íèå áóê âû íà ñè íå-çå -
ëå íîì backgroud`å èëè  òî ãî...
2. ïîð òèòü ïîñ òåð ñêðåï êà ìè ýòî êî ùóí ñòâî äà-äà èìåí íî
òàê! Õî òÿ ìíå åñ ëè ÷åñ òíî âîîá ùå ýòîò ïîñ òåð ïà ðàë ëëå -
ëåí.....
Íî ýòî, ê ñî æà ëå íèþ, åùå íå âñÿ êðè òè êà, ýòî — òîëü êî
íà ÷à ëî....
Èòàê, ïîì íè òå ñ ÷å ãî ÿ íà ÷àë... ïðà âèëü íî ñî ñòà æà.... È
õî òÿ àâ òî ðû ñòà òåé â ïîñ ëåä íèõ íî ìå ðàõ ïå ðåñ òà ëè ïè ñàòü
âñÿ êóþ «ôèã íþ»: ó ìå íÿ ñòàæ ìèë ëèîí ñâå òî âûõ ëåò, õî -
òÿ ñà ìî ìó âñå ãî-òî 20 èëè  îêî ëî òî ãî. Ýòî æå ñìåø íî, ãîñ -
ïî äà, ìî æåò âû äåé ñòâè òåëü íî èã ðàå òå ñ íå çà ïà ìÿò íûõ
âðå ìåí âî âñÿ êèå òàì äåí äè-òðè íèò ðîí,  íî ê ñòà æó ýòî íå
ïðè áàâ ëÿåò ñÿ, îñî áåí íî åñ ëè âû ïðîø ëè èã ðó ñ ïî ìîùüþ
íà ïå ÷à òàí íûõ â ðàç ëè÷ íûõ æóð íà ëàõ êàð òàõ (â òîì ÷èñ ëå
è â ÑÈ). Ïðî êî äû îò äåëü íàÿ ïåñ íÿ, ò.ê. ìíå êà æåò ñÿ, ÷òî
êî äû èñ ïîëü çî âàòü ìîæ íî â ÷èñ òî ïîç íà âà òåëü íîì ñìûñ -
ëå, à íå êàê ñïî ñîá ïðî õîæ äå íèÿ èã ðû. Ïî òî ìó ÷òî èã ðó
íóæ íî ïðîé òè ñà ìî ìó, ÷òî áû ïî ëó ÷èòü óäî âîëü ñòâèå (ñàì
îäèí ðàç îá æåã ñÿ è ïðî øåë ñ äðó ãîì Alone in the Dark 3 ïî
êíè ãå (çà 1 âå ÷åð) , î ÷åì ïî òîì î÷åíü ïî æà ëåë, íî áû ëî
óæå ïîç äíî.... À âåäü â 1-ûé AiD  ìû èã ðà ëè 2 ìå ñÿ öà ñ áåñ -
ñîí íû ìè íî ÷à ìè è äà æå ïðèåç æà ëè ñïå öèàëü íî â ìà ãà çèí
GameLand íà Êà ëè íèí ñêîì, ÷òî áû òàì ó ðå áÿò ïðî äàâ öîâ
ñïðî ñèòü ñî âåò èëè åùå ÷å ãî-íè áóäü....
À ñåé ÷àñ ÷òî òâî ðèò ñÿ — åùå íå óñ ïåë install íà æàòü, êàê
äà âàé îðàòü: ïðèø ëè òå ìíå ïðî õîæ äå íèå ìîåé ëþ áè ìîé
èã ðû è åùå îä íî äëÿ ìîå ãî äðó ãà......ôó!!
Ïî ñå ìó óáå äè òåëü íàÿ ïðîñü áà ê âàì, êàê ê ëþ äÿì, ÿ íà -
äåþñü, ïî íè ìàþ ùèì òîëê â õî ðî øåé èã ðå è ñîîò âåò ñòâåí -
íî òðà òå íà åå ïðî õîæ äå íèå êó ÷è ñâî áîä íî ãî âðå ìå íè è
ãëþ êî çû ñ êèñ ëî ðî äîì 
Íå ïå ÷à òàòü ïîë íî ãî ïðî õîæ äå íèÿ èãð, à îã ðà íè ÷èòü ñÿ
ëèøü êî äà ìè (äëÿ ñòðàæ äó ùèõ) äà áû âîñ ïè òû âàòü â ìî ëî -
äîì ïî êî ëå íèè: ïûò ëè âûé óì, áîé öîâ ñêèé õà ðàê òåð è âñå
òà êîå, äà è, â êîí öå êîí öîâ, ðà äè èõ æå áëà ãà...
...òàê î ÷åì ýòî ÿ? Àõ äà, î ñòà æå, òàê âîò ÿ òî æå èã ðàþ ñ
ñå ìè  ëåò (à ñåé ÷àñ ìíå  24) è ïå ðåèã ðàë ïî÷ òè íà âñåõ ñó -
ùåñ òâóþ ùèõ ïëàò ôîð ìàõ, à óæ ñêîëü êî èãð áû ëî ïðîé äå -
íî, íî ñêà çàòü, ÷òî ó ìå íÿ ñòàæ 17 ëåò íå ìîã,ó ïî òî ìó, ÷òî
ðåàëü íî íà ÷àë ïî íè ìàòü ýòîò ìèð ëåò â 13-14 , à òî è åùå
ïîç æå. ß íà äåþñü âû ïî íè ìàå òå, î ÷åì ÿ ãî âî ðþ. Ýòî òàê -
æå, êàê âî äèòü àâ òî: ìî æåò ïà ïà è ïî ñà äèë âàñ çà ðóëü ëåò
â 10-12, íî ñòàæ íà ÷è íàåò ñÿ ìè íè ìóì ñ 16, òàê è çäåñü! Âû
ñïðî ñè òå, ê ÷å ìó ýòî ÿ íà ÷àë, âåäü âðî äå ìû (àâ òî ðû) òà -
êîé ëà æè áîëü øå íå ïè øåì, à ê òî ìó ÿ íà ÷àë,  ÷òî ñ âà -
øåé ëåã êîé ðó êè òå ïåðü â êàæ äîì ïèñü ìå ìîæ íî óâè äåòü:
«ïðè âåò ñòðà íà! Ìíå 16 ëåò. Ãåé ìñòàæ 15 ëåò, èã ðàþ âî
âñå íà ñâîåì ëþ áè ìîì äåí äè, óäè âè òåëü íî ïî ÷å ìó íè âû,
íè îíè íå çà ÷èñ ëè ëè â ñâîé «ñòàæ» — «íó, ïî ãî äè!» èëè
«òåò ðèñ». À âîò ïðè ìåð âàì èç ïîñ ëåä íå ãî ïèñü ìà â ðå äàê -
öèþ îò íå êîå ãî «Äðî íà» «..ñ 8-ëåò íèì ñòà æåì...íà ÷àë ñ
1992 ïî 1999 ...» ïî ëó ÷àåò ñÿ 7 ëåò, íó  7,5 íó íè êàê íå 8.
Âè äè òå ó ÷å ëî âå êà äà æå ñ ýëå ìåí òàð íîé ìà òå ìà òè êîé ïëî -
õî (ýòî âñå êñòà òè èç-çà PS ïî òî ìó, ÷òî åñ ëè ó íå ãî áûë ôà -
âî ðè òîì PC òî îí íà âåð íÿ êà ñ÷è òàë áû ïî ëó÷ øå — ñêëà -
äû âàÿ âñÿ êèå òàì êè ëî-, ìå ãà-, ãè ãà— è ïðî ÷èå áàé òû.....
âû ïîì íè òå êàê âàì íà âà øåì PC äî ïîÿâ ëå íèÿ ÎÊÎÍ 95
îò ôèð ìû Ìîê ðûé ñîôò ïðè õî äè ëîñü ëî ìàòü ãî ëî âó, ÷òî
áû âûã ðó çèòü èç îïå ðà òèâ íîé ïà ìÿ òè, ÷òî áû èã ðà ïîø ëà,

Ïëî......áðåä êà êîé-òî!) êî ðî ÷å ïè øåò âàì,  ïà ðåíü êî òî ðûé,
êàê áû ëþ áèò èã ðàòü âî âñÿ êèå òàì èã ðû, áëèí, è âñå òà -
êîå. ×è òàþ âàø æóð íàë ñ ñà ìî ãî íà ÷à ëà  (å-ìîå, ýòî æ
ñêîëü êî ñòà òåé-òî ÿ  ïðî ÷è òàë), è âîò ÷òî õî ÷ó ÿ âàì ñêà -
çàòü:
1. æóð íàë êëàñ ñíûé áûë äî êðè çè ñà...
2. êîã äà âû áû ëè íà îñàä íîì ïî ëî æå íèè ÿ, êàê è âñÿ ïå -
ðå äî âàÿ îá ùåñ òâåí íîñ òü, ðå øèë (íå ñìîò ðÿ íà íî âûé
ôîð ìàò) íå îò âî ðà ÷è âàòü ñÿ îò âàñ è ïîä äåð æàòü «îòå ÷åñ -

ðè âåò GameLand (èëè, , äîá ðîå óò ðî Ñòðà íà!  )!
Ïè øåò âàì ãåé ìåð ñî ñòà æåì ...(íó âîò ïî íåñ -
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îñî áåí íî åñ ëè íå áû ëî ïîä ðó êîé QEMM`à èëè ò.ï.) íå ãî -
âî ðÿ óæå îáî âñåì îñ òàëü íîì.
Îí ñïðà øè âàåò, ïî ÷å ìó âñå ðó ãàþò PS — îò âåò ïðîñ òîé è
àð ãó ìåí òè ðî âàí íûé — ïî òî ìó ÷òî íà ñå ãîä íÿø íèé äåíü (à
ýòî 1999 ãîä , à íå 1997) ýòî ÎÒ ÑÒÎÉ!!! (Õî òÿ ñàì ÿ ëþ áèë
PS ðàíü øå — ïî âåðü òå ÿ íå ëó êàâ ëþ). È NINTENDO 64 —
òî æå îò ñòîé äà æå åùå áîëü øèé, ÷åì PS, à ïî ÷å ìó ïè øóò
îá ýòîì ìåíü øå — òàê ïî òî ìó è ïè øóò ìåíü øå, ÷òî îò ñòîé.
Åñ ëè âåùü õî ðî øàÿ, î íåé âñåã äà áó äóò ïè ñàòü ìíî ãî, ïî -
âåðü òå! È íå íà äî ñïî ðèòü, ÷òî ëó÷ øå PS èëè PC ïî òî ìó,
÷òî îíè âûñ òó ïàþò â ðàç íûõ êà òå ãî ðèÿõ; âåäü âû íå áó äå -
òå ñðàâ íè âàòü Mercedes 500 (124) è Mercedes 500 (140),
ïî òî ìó ÷òî ýòî ãëó ïî, à ðàç âî äèòü ïî ëå ìè êó îá ýòîì íà
ñòðà íè öàõ ìíî ãîó âà æàå ìî ãî æóð íà ëà ÿ ñ÷è òàþ íåï ðà -
âèëü íî — ýòî òî÷ íî òàê æå êàê ñïðî ñèòü ó ðå áåí êà: êî ãî îí
áîëü øå ëþ áèò ìà ìó èëè ïà ïó?
Âåäü äå ëî â ÷åì — PC èìååò âîç ìîæ íîñ òü upgrade`à — â
ýòîì åãî ïëþñ è â ýòîì åãî ìè íóñ. Ïëþñ â òîì, ÷òî îí  áó äåò
æèòü âå÷ íî çà ñ÷åò upgrade`à (îí áó äåò ðåèí êàð íè ðî âàòü ñÿ,
åñ ëè õî òè òå â áî ëåå ñòàð øèõ èëè ñîâ ñåì íî âûõ ìî äå ëÿõ),
ìè íóñ — ðàç ðà áîò ÷è êàì èãð è ñîô òà î÷åíü ðåä êî óäàåò ñÿ èñ -
ïîëü çî âàòü âîç ìîæ íîñ òè æå ëå çà áîëü øå, ÷åì íà 30-40% è
òî, ýòî â ëó÷ øåì ñëó ÷àå....çà ÷åì íàï ðÿ ãàòü ñÿ è ãî äà ìè îò ëà -
æè âàòü êîä èñ ïðàâ ëÿòü áà ãè, êîã äà ìîæ íî ïðîñ òî çà âû ñèòü
ñèñ òåì íûå òðå áî âà íèÿ. Âîò òîã äà è ïî ëó ÷àåò ñÿ èã ðà ÌÅ ÃÀ-
ÎÒ ÑÒÎÉ, à ñèñ òåì íûå òðå áî âà íèÿ íà 22-îé âåê, îò ñþ äà âû -
âîä — êàê ïðà âè ëî, î÷åíü íèç êèé óðî âåíü ÊÏÄ âëî æåí íûõ
äå íåã, õî òÿ ñè òóà öèÿ íåì íî ãî âû ðàâ íè âàåò ñÿ áëà ãî äà ðÿ ïè -
ðàò ñêî ìó ñîô òó (õî òÿ è ó íå ãî åñ òü îäèí îã ðîì íûé íå äîñ òà -
òîê, íî î íåì ÷óòü ïîç æå — ýòî «...ðóñ ñè ôè êà öèÿ, ïðè ÷åì
îáÿ çà òåëü íî ñ äâó ìÿ ñ...»Õà êåð ¹9 ) è âîç ìîæ íîñ òÿ ìè mul-
tiplayer`îâ â îò ëè ÷èå ñêà æåì îò PS.
Ó PS æå ñè òóà öèÿ îá ðàò íàÿ — êîí ñîëü íå èìååò âîç ìîæ -
íîñ òü upgrade`à è ìóëü òè êîí ñîëü íîñ òè (ïðè ìè òå òà êîé
òåð ìèí, à?) è îïÿòü æå ýòî è ïëþñ è ìè íóñ îä íîâ ðå ìåí íî:
Ïëþñ — ðàç ðà áîò ÷è êè èãð äîë æíû óëî æèò ñÿ â àï ïà ðàò íûå
âîç ìîæ íîñ òè è ìàê ñè ìàëü íî îò ëà äèòü êîä (÷òî áû íå òîð -
ìî çè ëà) — ðå çóëü òàò ñ ïðîã ðàì íî-àï ïà ðàò íîé òî÷ êè çðå -
íèÿ èã ðû ïðàê òè ÷åñ êè èäåàëü íû èëè äà æå ñâåðõ òî ãî (íàï -
ðè ìåð NFS 3 èëè NHL 99 ) (êñòà òè ïðî NFS3 åñ ëè êòî-òî âî -
äèò CLK-GTR â HOMETOWN`å áûñ òðåå ÷åì 17`45 íà êðó ãå
áåç âñÿ êèõ êî äîâ ÿ ãî òîâ ñ íèì ñðà çèòü ñÿ â íå ÷åñ òíîì è
íå ðàâ íîì áîþ â Íèð âà íå â ëþ áîå óäîá íîå äëÿ ìå íÿ âðå -
ìÿ íà öå ëûé ÿùèê ïû âà;  äëÿ òåõ êòî ñ÷è òàåò ÷òî, îí Ì.
Øó ìà õåð ÿ ãî òîâ åãî îáîã íàòü â Monaco GP2 ñà ìîé ðåà ëèñ -
òè÷ íîé ôîð ìó ëîé âñåõ âðå ìåí è íà ðî äîâ íà ëþ áîì óðîâ -
íå ðåà ëèç ìà; à òàê æå ëþ áóþ ñòðà òå ãèþ, NHL,) .........ïðîñ -
òè òå îò âëåê ñÿ...., õî òÿ íà PC ñ íîð ìàëü íûì 3d-accelera-
tor`îì îíè âûã ëÿ äèò êó äà áî ëåå ïðèâ ëå êà òåëü íî, ÷å ãî íå

Áîëü øå îá ðàò íîé ñâÿ çè;
Ïî ìå íÿòü CD-ROM (ïðîñ òî îáÿ çà òåëü íî!!!!!)
Ïðî ïîñ òåð ÿ óæå ãî âî ðèë;
È ñà ìîå ãëàâ íîå: çà âå äè òå íîð ìàëü íî ãî ñïå öà ïî æå ëå çó,
è âîîá ùå ðóá ðè êó íà äî ñäå ëàòü áîëü øå è ñà ìîå ãëàâ íîå
êà ÷åñ òâåí íåå. Åùå ïðåä ëà ãàþ ñäå ëàòü âàì ðàç â ìå ñÿö
èëè â äâà òà êîé îá çîð:
1. íèç êî áþä æåò íûé PC äî 600$
2. ñðåä íå áþä æåò íûé PC îò 700 äî 1200$
3. hi-end îò 1500$
4. ðå êî ìåí äóå ìûå àê ñåñ ñóà ðû;
5. ðå êî ìåí äóå ìàÿ êîí ñîëü, èñ õî äÿ èç: öå íû, êî ëè ÷åñ òâà è
êà ÷åñ òâà èãð, êî ëè ÷åñ òâà è êà ÷åñ òâà àê ñåñ ñóà ðîâ;
Íó âîò âðî äå áû è âñå. Èí òå ðåñ íî ÿ íè ÷å ãî íå çà áûë? ×åñ -
òíî ãî âî ðÿ, êà êîå-òî íå ñâÿ çàí íîå ïèñü ìî ïî ëó ÷è ëîñü, à
âñå ïî òî ìó, ÷òî õî òå ëîñü ñðà çó îáî âñåì è ìíî ãî, íî ñðà -
çó íå ïî ëó ÷è ëîñü — íó íè ÷å ãî åñ ëè âû ýòî ïèñü ìî ïðè ìå -
òå ÿ ïðî äîë æó ñâîè ìûñ ëåèç ëè âà íèÿ.
Åñ ëè âû äî ÷è òà ëè äî ñèõ ïîð çíà ÷èò ó âàñ ìíî ãî òåð ïå íèÿ,
è âû äåé ñòâè òåëü íî ïðî ôåñ ñèî íàëü íî îò íî ñè òåñü ê äå ëó è
òå ïåðü âû óç íàå òå, ÷òî: âû äåé ñòâè òåëü íî ñà ìûé êëàñ ñíûé
(ïî êà ,... íà äåþñü íè ÷å ãî íå èç ìå íèò ñÿ  ) æóð íàë îá èã ðî -
âîé èí äóñ òðèè è âñåì, ÷òî ñ ýòèì ñâÿ çà íî íà ïîñ òñî âåò -
ñêîì ïðîñ òðàí ñòâå.
Ìû âàñ âñå ðàâ íî ÷è òàåì òà êè ìè, êà êè ìè âû åñ òü (êàê íè
ñòðàí íî?) 
Æå ëàþ âàì óñ ïå õîâ è ïðîö âå òà íèÿ íàç ëî «áóð æóàç íûì
èç äà íèÿì», ãëàâ íîå íå òå ðÿé òå ÷óâ ñòâî þìî ðà!!! Àõ äà íå
âå äè òåñü íà âñÿ êóþ òðó õó : ñäå ëàé òå âàø æóð íàë ñíî âà
åæå ìå ñÿ÷ íûì...2 ðà çà â ìå ñÿö ýòî êðó òî!!!! Òàê äåð æàòü! 
Õî òåë çà äàòü åùå íåñ êîëü êî âîï ðî ñîâ ......íó äà ëàä íî è

òàê íà âåð íîå óòî ìèë. Óáå äè -
òåëü íàÿ ïðîñü áà îò âå òèòü íà
ïèñü ìî â ëþ áîì âè äå: åñ ëè íå
íà ñòðà íè öàõ æóð íà ëà, òî õî -
òÿ áû ìûëü íè òå ìíå, î÷åíü
èí òå ðåñ íî ïî ÷è òàòü ðå öåí çèþ
íà ñâîå áó ìà ãî ìà ðà íèå.  

21.10.1999 Íó, ïóñ òü ó âàñ âñå
áó äåò êëå âî è âñå òà êîå!!!(
êðó òî-êðó òî!!!)
Ramiros        freeman@mdm.ru               

×åñ òíî ãî âî ðÿ, î÷åíü îáèä íî
ïî ëó ÷àòü òà êèå ïèñü ìà. Íåï -
ðèÿò íî, êîã äà òî, ÷òî òû äå -
ëàåøü, îöå íè âàåò ñÿ äâó ìÿ, ïî
ñó òè äå ëà íè ÷å ãî íå çíà ÷à ùè -
ìè ñëî âà ìè — êðó òî è îò ñòîé.
Åñ ëè õî òè òå íàñ çà ÷òî-òî ïî -
ðó ãàòü, ðó ãàé òå — áó äåì òîëü -
êî ðà äû, íî çà ÷åì âñå ìå øàòü
â îä íó êó ÷ó? ß áû, ìî æåò, äà -
æå è ïîñ ïî ðèë, íî ñåé ÷àñ íå
õî ÷åò ñÿ. Íå ñ ÷åì ñïî ðèòü. Íà -
áîð ïî ëó áåñ ñìûñ ëåí íûõ ðåï -
ëèê — ýòî íå îò çûâ î æóð íà -
ëå. Íàì, êî íå÷ íî, î÷åíü ðà -
äîñ òíî, ÷òî â öå ëîì íà øè èç -
äà íèå âàì íðà âèò ñÿ, íî õî òå -
ëîñü áû ïî ëó ÷èòü áî ëåå çðå -
ëûå îò êëè êè. Òà êèå ïèñü ìà
ïî êà âñòðå ÷àþò ñÿ èñ êëþ ÷è -
òåëü íî ðåä êî. Î÷åíü æàëü.

ñêà æåøü î TR (õî òÿ ÿ ëè÷ íî íå ëþá ëþ ýòó èã ðó)...
Ìè íóñ — îò ñóò ñòâèå âîç ìîæ íîñ òè èã ðàòü ñ êåì-íè áóäü áî -
ëåå ÷åì íà îä íîé êîí ñî ëè (ìè íóñ ïî ñå ãîä íÿø íèì ìåð êàì
ñîã ëà ñè òåñü îã ðîì íûé) è âòî ðîå — ìî ðàëü íîå óñ òà ðå âà -
íèå, ò.å. ôè çè ÷åñ êàÿ íå âîç ìîæ íîñ òü ñîîò âåò ñòâî âàòü ñå -
ãîä íÿø íèì òðå áî âà íèÿì (1999 ãîä)  ê ãðà ôè ÷åñ êî ìó è ìó -
çû êàëü íî ìó îôîð ìëå íèþ èã ðû. Ïðè áàâü òå ñþ äà îò ñóò -
ñòâèå õîòü êà êîé-íè áóäü îá ðà çî âà òåëü íîé íàã ðóç êè è âû
ïî ëó ÷è òå.......ïðà âèëü íî èìåí íî ÝÒÎ âû è ïî ëó ÷è òå!!! 
Òå ëå âè çîð ÒÅÌÏ òî æå ïî êà çû âàåò è òàì öå ëûõ 12 êà íà ëîâ
íó è ÷òî, ÷òî ÷åð íî-áå ëûé çà òî ëþ áè ìûé..... âû æå íå áó -
äè òå îðàòü ÷òî îí ëó÷ øå ÷åì, Sony  èëè Panasonic — ïî òî -
ìó ÷òî îí óñ òà ðåë è åìó ñà ìîå ìåñ òî â ìó çåå. È ñ êîì ïüþ -
òå ðà ìè òî æå ñà ìîå: ðà íî èëè ïîç äíî íî èõ íóæ íî ìå íÿòü.
Âåð íåì ñÿ îïÿòü ê æóð íà ëó, òî÷ íåå ê åãî ñî äåð æà íèþ.
Èíîã äà ÿ áû âàþ ïðîñ òî íå ñîã ëà ñåí ñ òîé èëè èíîé ðå öåí -
çèåé, à èíîã äà ïðîñ òî âîç ìó ùåí.
Âû (Ñòðà íà èãð) óäèâ ëÿå òå ìå íÿ, äà è íå òîëü êî ìå íÿ, è
íî ìå ðà â íî ìåð: èíîã äà íîð ìàëü íûå èã ðû ðàñ ñìàò ðè âàå òå
(êðè òè êóå òå èëè âîñ õâà ëÿå òå),à èíîã äà ïðîñ òî îò ñòîé êà -
êîé-òî. Èëè âîò, íàï ðè ìåð, âû øåë NHL2000, à ó âàñ íè
ñëî âà. À âåäü EA äå ëàåò õî ðî øèé, äà íåò — ËÓ× ØÈÉ õîê -
êåé ñ 1992 ãî äà åùå äëÿ MegaDrive`à è ñ êàæ äûì ãî äîì èã -
ðà ñòà íî âèò ñÿ âñå ëó÷ øå è ëó÷ øå — äëÿ ôà íà òîâ ñïîð òèâ -
íûõ èãð èäåàëü íàÿ èã ðà (ñå ðèÿ). À ñà ìîå îáèä íîå, ÷òî òà -
êèõ (âà ìè íå îò ìå ÷åí íûõ) èãð ìíî ãî. Ò.å. ó âàñ åñ òü ïî ëå
äëÿ ñî âåð øåí ñòâà.
Òå ïåðü î ñî äåð æà íèè â öå ëîì:
Áîëü øå preview;
Áîëü øå review;
Áîëü øå online`à;
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