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òå ëÿì «Ñòðà íû Èãð»... ×òî æ, ïðåä ëî æå íèå áû ëî
áû î÷åíü èí òå ðåñ íûì, åñ ëè íå ñó ùåñ òâî âà ëî áû â
ìè ðå òà êîé çà ìå ÷à òåëü íîé øòó êè, êàê Èí òåð íåò. Â
êîí öå êîí öîâ, à ÷òî äå ëàòü ñ îôè öèàëü íûì ñàé òîì
GameLand Online? Çà ÷åì ðàç âè âàòü êà êóþ-òî íî âóþ
ñåòü, åñ ëè óæå åñ òü Èí òåð íåò? Òàê ÷òî ìî ãó ëèøü
ïî ñî âå òî âàòü, êàê ìîæ íî áûñ òðåå, ïîñ òà ðàòü ñÿ îá -
çà âåñ òèñü âû õî äîì â Èíåò.

Íå çíàþ, ÷òî ñëó ÷è ëîñü íà ýòîò ðàç, íî ïè ñåì ñòà ëî åùå
áîëü øå. Â ýòîò ðàç âà øå ìó âíè ìà íèþ ïðåä ëà ãàåò ñÿ

íàñ òîÿ ùàÿ àí òî ëî ãèÿ «Îá ðàò íîé Ñâÿ çè». Â ýòîì íî ìå ðå
â ðóá ðè êå òàèí ñòâåí íûì îá ðà çîì áû ëè çàò ðî íó òû âñå

áî ëåå-ìå íåå âàæ íûå âîï ðî ñû, áû ëè îñ âå ùå íû ñà ìûå
æè âîò ðå ïå ùó ùèå ïðîá ëå ìû è ïîä íÿ òû ñà ìûå âîë íóþ -

ùèå òå ìû. Ðà äóåò íà ëè ÷èå ïîë íî öåí íîé êðè òè êè: õî ðî -
øî óæå òî, ÷òî ÷è òà òå ëè íå ðàâ íî äóø íû ê æóð íà ëó. Ïðè -

õî äèò î÷åíü ìíî ãî ïè ñåì, â êî òî ðîì ÷è òà òå ëè âû ðà -
æàþò ñâîå íå äî âîëü ñòâî âíåø íèì âè äîì  äèñ êà «Ñòðà -

íû Èãð». Â î÷å ðåä íîé ðàç õî ÷ó íà ïîì íèòü, ÷òî â áëè æàé -
øåì áó äó ùåì äå ìî-äèñê îæè äàþò ñà ìûå ñåðüåç íûå

èç ìå íå íèÿ. Òàê æå íà ïî ìè íàþ, ÷òî îä íîâ ðå ìåí íî ñ ýòè -
ìè èç ìå íå íèÿ ìè îò êðîåò ñÿ êîí êóðñ ñòà òåé ÷è òà òå ëåé.

Âñå âà øè ðà áî òû, ïðèñ ëàí íûå â ýëåê òðîí íîì âè äå, áó -
äóò îïóá ëè êî âà íû íà äèñ êå. Ïî áå äè òå ëè æå çàé ìóò çàñ -

ëó æåí íîå ìåñ òî àâ òî ðîâ «Ñòðà íû Èãð». Ê íàñ òîÿ ùå ìó
ìî ìåí òó ìû ïî ëó ÷è ëè äîñ òà òî÷ íî ìíî ãî ðà áîò, ñðå äè
êî òî ðûõ åñ òü ñî âåð øåí íî çà ìå ÷à òåëü íûå, òàê ÷òî óæå
ìîæ íî ãî âî ðèòü î ïåð âûõ ïðå òåí äåí òàõ íà ïî áå äó. Íî

ïå ðåé äåì ê âà øèì ïèñü ìàì:

Çòâåí íî, òóò æå ïå ðå ÷åë âñå «îò êîð êè äî êîð êè»... Çíàå òå,ïî ìîå ìó ñêðîì íî ìó ìíå íèþ, íå ñî÷ òè òå çà ëåñ òü èëè
ïðîñ òî ìåë êèé ïîä õà ëè ìàæ, «Ñòðà íà Èãð» - îä íî èç ëó÷ -
øèõ ãåé ìåð ñêèõ èç äà íèé â íà øåé ñòðà íå... è äå ëî äà æå íå
â ôèí ñêîé áó ìà ãå è â òî ìó ïî äîá íûõ ïðè áàì áà ñàõ... ïðîñ -
òî ÷è òàåøü æóð íàë è ñîç äàåò ñÿ âïå ÷àò ëå íèå... êàê áóä òî
ñè äèøü â êîì ïà íèè ñòà ðûõ, äîá ðûõ äðó çåé-èã ðî ìà íîâ... è
âñÿ êèé âîï ðîñ ðîæ äàåò äîá ðî æå ëà òåëü íûé îò âåò, è õî òÿ,
ìî æåò áûòü, ïå ðå ðàñ òàåò â íå ïî íè ìà íèå... íî íè êîã äà ýòî
íå ïî íè ìà íèå íå ïå ðå ðàñ òàåò âî âðàæ äó...
Óâû!.. Åñ ëè áû òà êîå áû ëî áû íà ÷à òàõ â Èí òåð íå òå... Çëûå
êà êèå-òî âñå ñòà ëè... íà äîå ëî ñëó øàòü áåñ ïðå ðûâ íóþ ðó -
ãàíü èç-çà ïðåä ïî÷ òå íèé ïëàò ôîðì, èãð äà ìà ëî ëè ÷å ãî
åùå... «Òåð ïè ìåå íà äî áûòü, ãîñ ïî äà, òåð ïè ìåå!!!» - êàê
ãëàñ âî ïèþ ùå ãî â ïóñ òû íå... è ñòàòüè â «ÑÈ» êàê áàëü çàì
íà èç ðà íåí íóþ äó øó ñòà ðî ãî ãåé ìå ðà...
Íî, îä íà êî õâà òèò «ñëåç è ñîï ëåé»... ïðèñ òó ïèì, òàê ñêà -
çàòü, ê «ðàç äà ÷å ñëî íîâ»... Î÷åíü ïî ðà äî âàë ðàç äåë ïè ñåì
(îò äåëü íûé áîëü øîé âè âàò Äìèò ðèþ Ýñ òðè íó!!!), ñ óäî -
âîëü ñòâèåì ïðî ÷è òàë îò âåò Äìèò ðèÿ íà ïèñü ìî Ñåð ãåÿ aka
SeY (â íî ìå ðå 53) ïî ïî âî äó íà ïè ñà íèÿ ñòà òåé â æóð íàë...
Ïðàâ äà, òóò ñðà çó âîç íèê ëî íåñ êîëü êî âîï ðî ñîâ; òàê, íàï -
ðè ìåð, ïî ÷å ìó ìà òå ðèàë, îò ïðàâ ëÿå ìûé â ðå äàê öèþ, äîë -
æåí áûòü îáÿ çà òåëü íî â ýëåê òðîí íîì âè äå??? Êî íå÷ íî, ÿ
ïî íè ìàþ, ÷òî òà êîå òðå áî âà íèå îáóñ ëîâ ëå íî ÷èñ òî òåõ íè -
÷åñ êè ìè ïðîá ëå ìà ìè... íî âîò êàê áûòü òî ìó, ó êî ãî âû õî -
äà â È-íåò - ÍÅÒ!.. (Âî êàê ïî ëó ÷èë ñÿ êà ëàì áóð!..) Ïî-ìîå -
ìó, âîç ìîæ íî çà äåé ñòâî âàòü è îáû÷ íóþ ïî÷ òó... òîëü êî
÷òî áû ïîñ ëà íèå áû ëî îôîð ìëå íî àê êó ðàò íî è æå ëà òåëü íî
ðàñ ïå ÷à òà íî íà ïðèí òå ðå... âîò êàê ó ìå íÿ... (...îò ñêðîì -
íîñ òè íå óì ðó ;-)). Êðî ìå òî ãî äëÿ âûÿâ ëå íèé òà ëàí òîâ
íåîá õî äè ìî óñ òðîèòü íà ïî äî áèå êîí êóð ñà íà ñòðà íè öàõ
«Ñòðà íû Èãð» - ïðåä ïî ëî æèì, íà ïè ñà íèå ñà ìî ãî ëó÷ øå ãî
ðåâüþ íà òó èëè èíóþ èã ðó... ñ âðó ÷å íèåì ïðè çîâ ïî áå äè -
òå ëþ, îïóá ëè êî âà íèåì íåò ëåí íî ãî òðó äà, íó è òàê äà ëåå...
Êñòà òè, òóò ó ìå íÿ âîç íèê ëà èäåÿ ïî ïî âî äó... Êàê ÿ óæå
ñêà çàë, äà ëå êî íå ó âñåõ ãåé ìå ðîâ åñ òü âû õîä â È-íåò...
òàê âîò, à ÷òî, åñ ëè óñ òðîèòü ÷òî-òî òè ïà ëî êàëü íîé ñå òè,
ÍÅ èìåþ ùåé âû õî äà â Èí òåð íåò? Ïóñ êàé â ðå äàê öèè «ÑÈ»
ñòîèò ñåð âåð è àáî íåí òà ìè ýòî ãî ñåð âå ðà ñòà íåì ìû, ÷è -
òà òå ëè «Ñòðà íû Èãð», æè âó ùèå â Ìîñ êâå è îá ëàñ òè... Êî -
íå÷ íî, ïî ëó ÷àåò ñÿ ñâîå ãî ðî äà äèñ êðè ìè íà öèÿ ïî îò íî øå -
íèþ ê ãåé ìå ðàì èç äðó ãèõ ìåñò íà øåé îã ðîì íîé ñòðà íû...
íî, ñîã ëà ñè òåñü, 80 ïðî öåí òîâ ÷è òà òå ëåé «ÑÈ» ïðî æè âàþò
èìåí íî â Ìîñ êâå è îá ëàñ òè... è âåäü òà êàÿ ñåòü - òîëü êî
íà ÷à ëî. Ìî æåò áûòü, â áó äó ùåì òà êàÿ ñåòü çàò ìèò ñâîèì
êà ÷åñ òâîì çíà ìå íè òóþ «ïàó òè íó»... Âïðî ÷åì, âîç ìîæ íî
ìîè ïî æå ëà íèÿ - ýòî ïî æå ëà íèÿ äè ëå òàí òà... ïîñ êîëü êó â
âîï ðî ñàõ ñå òè ÿ è åñ òü «ëà ìåð» (ïðàâ äà, â îò ëè ÷èå îò íå -
êî òî ðûõ «ñïå öèà ëèñ òîâ», ÿ íå áîþñü â ýòîì ïðèç íàòü ñÿ...)
Óâà æàå ìûé Äìèò ðèé! ×òî âû äó ìàå òå ïî âñå ìó âû øåñ êà -
çàí íî ìó?.. Åñ òü ëè â ìîèõ ìå÷ òà íèÿõ çäðà âîå çåð íî èëè
âñå ýòî áåñ ïî÷ âåí íûå ôàí òà çèè îò ëó ÷åí íî ãî ïî ðàç íûì

äðàâ ñòâóé òå, óâà æàå ìàÿ ðå äàê öèÿ «Ñòðà íû
Èãð»!!!
...Íà äíÿõ ïðèîá ðåë î÷å ðåä íîé, 53 íî ìåð âà øå -
ãî (è íà øå ãî!) çà ìå ÷à òåëü íî ãî æóð íà ëà, åñ òåñ -
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îáúåê òèâ íûì è íå î÷åíü ïðè ÷è íàì îò ñå òè Èí òåð íåò...
Ýòîò æå âîï ðîñ àä ðå ñóþ Ñåð ãåþ Äî ëèí ñêî ìó, êàê ïðèç íàí -
íî ìó ýêñïåð òó âî âñåõ ñå òå âûõ äå ëàõ...
Ñ áîëü øîé ðà äîñ òüþ ìíîþ ïðî ÷è òà íà èí ôîð ìà öèÿ â 53
íî ìå ðå î «ïëà íè ðî âà íèè â áó äó ùåì ïîë íîñ òüþ îá íî âèòü
äå ìî-äèñê»... Ñëà âà òå áå ãîñ ïî äè, ñïî äî áè ëèñü!.. Êàê áû
íå ñãëà çèòü!..
...×è òàÿ «Ñòðà íó Èãð», äðó ãèå ãåé ìåð ñêèå èç äà íèÿ è, íà -
êî íåö, ïðîñ òî îá ùàÿñü ñ ãîñ ïî äà ìè ãåé ìå ðà ìè, âàø ïî -
êîð íûé ñëó ãà îá ðà òèë âíè ìà íèå âîò íà òà êîé ôàêò: ìíî -
ãèå, âðî äå áû è äîñ òà òî÷ íî îïûò íûå èã ðî ìà íû â íàñ òîÿ -
ùåå âðå ìÿ ïîç âî ëÿþò ñå áå, òàê ñêà çàòü, îõàè âà íèå Âå ëè -
êîé Èã ðû âñåõ âðå ìåí è íà ðî äîâ - Quake... Ïîç âî ëþ ñå áå
ïðè âåñ òè ïðè ìåð íà ëè÷ íîì îïû òå... Ãäå-òî îêî ëî ïî ëó ãî -
äà òî ìó íà çàä, íà îä íîì èç äîñ òà òî÷ íî èç âåñ òíûõ ÷à òîâ, ÿ
ïîç âî ëèë ñå áå óïî ìÿ íóòü î òîì, ÷òî, äåñ êàòü, êà êàÿ ýòî çà -
ìå ÷à òåëü íàÿ ãà ìå ñà - QUAKE. È, ìåæ äó ïðî ÷èì, ïîñ òà âèë
åå (Êâà êó) âðî âåíü ñ Unreal. ×òî òóò íà ÷à ëîñü!.. Ìå íÿ áóê -
âàëü íî ñìå øà ëè ñ íå êèì ïðî äóê òîì... «Äà ýòî ôóô ëî, îò -
ñòîé, äà òàì íà ìîí ñòðà 5 ïî ëè ãî íîâ, íå áîëü øå, è âîîá -
ùå ýòî ñòàðüå, ïèê ñå ëÿ â ïîë-ýêðà íà». È òàê äà ëåå è òî ìó
ïî äîá íîå... à êîã äà ÿ ïî ïû òàë ñÿ àð ãó ìåí òè ðî âà íî äî êà -
çàòü, ÷òî ÿ ïðàâ è ÷òî äîñ òà òî÷ íî ïðà âèëü íî íàñ òðîèòü èã -
ðó è, çà äàâ ñîîò âåò ñòâóþ ùåå ðàç ðå øå íèå, ïî ëó ÷èòü â èòî -
ãå êëàñ ñíûé øó òåð, ìå íÿ ïðÿ ìî îá âè íè ëè â ëà ìå ðèç ìå è
âðàíüå... È ëàä íî áû êà êèå-íè áóäü îò ìî ðîç êè, êîèõ ñåé ÷àñ
íà áîëü øèí ñòâå ÷à òîâ ñ èç áûò êîì, à òî âïîë íå ïðè ëè÷ íûå
ëþ äè... îäèí ãîñ ïî äèí äà æå ïðèñ ëàë ïîñ ëå íà ìû ëî äëèí -
íþ ùåå ïèñü ìî, ãäå íà äâóõ ëèñ òàõ ôîð ìà òà A4 ïû òàë ñÿ ñî
çíà íèåì äå ëà äî êà çàòü, ÷òî ýòî íå âîç ìîæ íî è ïî êà êèì
ïðè ÷è íàì íå âîç ìîæ íî.
Ïîýòî ìó ÿ è ðå øèë, íà ïè ñàâ íå áîëü øîå ðó êî âîä ñòâî î
ïðà âèëü íîé íàñ òðîé êå QUAKE, ïðåä ëî æèòü ñåé îïóñ âà øå -
ìó âíè ìà íèþ ñ íà äåæ äîé, ÷òî êîå-÷å ãî èç íà ïè ñàí íî ãî
óâè äèò â ñâåò â «Óãîë êå Ãîá ëè íà» (Ãîá ëè íó òàê æå ïåð ñî -
íàëü íî - «áàí çàé»).
Èòàê, Quake, òàê ñêà çàòü, â ÷èñ òîì âè äå, áåç ïîä äåð æêè...
Âëà äè ìèð aka WlaDD, Õèì êè.

Ooops, ïðî øó ïðî ùå íèÿ, íî, ê ñî æà ëå íèþ, âñþ
ñòàòüþ îïóá ëè êî âàòü â ðóá ðè êå «Îá ðàò íàÿ Ñâÿçü»
ìû íå èìååì âîç ìîæ íîñ òè. Â «Óãîë êå Ãîá ëè íà»,
êñòà òè, òî æå, ïî ïðè ÷è íå åå âðå ìåí íî ãî (ïîä ÷åð êè -
âàþ - âðå ìåí íî ãî!) îò ñóò ñòâèÿ. Ñ äðó ãîé ñòî ðî íû,
íå ïîé òè íàâ ñòðå ÷ó áû ëî áû, ìÿã êî ãî âî ðÿ, íå
î÷åíü õî ðî øî, è â ýòîì ñëó ÷àå ÿ âû íóæ äåí ñäå ëàòü
èñ êëþ ÷å íèå - ñòàòüÿ áó äåò îïóá ëè êî âà íà íà îä íîì
èç áó äó ùèõ äèñ êîâ «Ñòðà íû Èãð», íåñ ìîò ðÿ íà òî,
÷òî ïðèñ ëà íà íå â ýëåê òðîí íîì âè äå. Ñîá ñòâåí íî,
ïî äîá íûå èñ êëþ ÷å íèÿ ÿ áó äó äå ëàòü è â äàëü íåé -
øåì, íî íè î êà êèõ ãà ðàí òèÿõ â ýòîì ñëó ÷àå ðå ÷è
áûòü íå ìî æåò. Åñ ëè ñòàòüÿ íà ïå ÷à òà íà íà ïðèí òå -
ðå è äîñ òóï íà ê ÷òå íèþ, òî, ðà çó ìååò ñÿ, áó äåò
îïóá ëè êî âà íà. (Ïðî øó ïðî ùå íèÿ, ãîñ ïî äà ãåé ìå ðû,
íî â áîëü øèí ñòâå ñëó ÷àåâ ó âàñ óæàñ íûé, ïðîñ òî
æóò êèé ïî ÷åðê - íå òî ÷òî ñëî âà, áóê âû íå ðàç áå -
ðåøü). Ïî ïî âî äó ëî êàëü íîé ñå òè, äîñ òóï íîé ÷è òà -

äðàâ ñòâóé, «Ñòðà íà Èãð»!
Ïè øó âàì âî âòî ðîé ðàç. ß ïîì íþ, - òå ìà ïðî
ïëàò ôîð ìåí íûå ñïî ðû âðî äå êàê áû çàê ðû òû, íî
âîò íå êî òî ðûå ïèñü ìà âñå ðàâ íî âû íóæ äàþò ïè -
ñàòü ñëå äóþ ùåå... (Ñëå äóþ ùèé àá çàö ÿ áåç æà ëîñ -

òíî âû ðå çàë, ïîñ êîëü êó ïëàò ôîð ìåí íûå ñïî ðû äåé ñòâè -
òåëü íî çàê ðû òû... - Ä.Ý.)
Âîò ïðî èã ðû, ïðî èõ ñóòü, ïðî èõ ïðîø ëîå, áó äó ùåå, íàñ -
òîÿ ùåå - äðó ãîå äå ëî. Ýòî - òå ìà èí òå ðåñ íàÿ è ðàç íîîá -
ðàç íàÿ. ×ó æèå ìíå íèÿ î÷åíü èí òå ðåñ íû, êà êè ìè áû îíè
íè áû ëè. Òóò óæ, â íà øå-òî âðå ìÿ âñå äîñ òóï íîñ òè ëþ áûõ
ïðîã ðàìì, èãð è ñîô òà ðàç íî ãî, ÷å ëî âåê (÷è òàé, ëþ áè òåëü
èãð) áó äåò îò íî ñèòü ñÿ ê èã ðå òàê, êàê îí äó ìàåò íà ñà ìîì
äå ëå, à íå îò òî ãî, ìî æåò ëè îí â íåå èã ðàòü èëè íåò. (Õî -
òÿ, ñîã ëàñ íà, íå êî òî ðûå íå íà âè äÿò èã ðó èç-çà òî ãî, ÷òî íå
ñþ æåò â íåé ïëîõ, íå ãðà ôè êà îò âðàò íàÿ, à ïðîñ òî - íå
èäåò îíà íà èõ êîì ïå è âñå òóò, è ýòî íå ôàí òà çèè, ÿ ñòàë -
êè âà ëàñü ñ ìíå íèÿ ìè òà êèõ ëþ äåé è íå ðàç). Âî-ïåð âûõ, ÿ
ñ÷è òàþ, ÷òî: åñ ëè òû ëþ áè òåëü êà êèõ-òî îï ðå äå ëåí íûõ
æàí ðîâ èãð, à äðó ãèå - òàê ñå áå (ñêà æåì, íå î÷åíü), òî è
íå îá ñóæ äàé èã ðû èç íå íà âèñ òíûõ òå áå æàí ðîâ - íå
èìååøü ïðà âà! À òî íà ÷è íàþò è òàê è ñÿê ÷èñ òèòü... Âî-
âòî ðûõ, êîã äà ñó äèøü îá èã ðå, íóæ íî âûÿñ íèòü, ÷å ãî òû
îò ýòîé èã ðû õî ÷åøü (õî òåë áû), à ãëàâ íîå, ÷å ãî îíà õî -
÷åò îò òå áÿ (â ýòîì, ìî æåò áûòü, è ïðîá ëå ìà âñÿ). Âåäü
êàæ äûé ìî æåò ñêà çàòü: «Äà ýòîò (ñè ìó ëÿ òîð õîê êåÿ) íè -
÷å ãî, íî â íåì ñîâ ñåì íåò ãî ëî âî ëî ìîê!» èëè «êâåñò íå
ñîâ ñåì óäàë ñÿ - ó ãå ðîÿ èç îðó æèÿ îäèí ìå÷, äà è òî îí
èì òîëü êî âå ðåâ êó ðàç ðó áèë». Ýòî, êî íå÷ íî, áðåä, ÿ íà -
äåþñü, ëþ äè äî òà êî ãî åùå íå äîø ëè, íî, ïî ñó òè, ìíî ãèå
ñóæ äå íèÿ èõ - ïîë íàÿ àíà ëî ãèÿ òåì âûñ êà çû âà íèÿì. Ýòèì
ãðå øàò è íå êî òî ðûå ÷è òà òå ëè è, óâû, íå êî òî ðûå àâ òî ðû
ñòà òåé íà øå ãî ñ âà ìè æóð íà ëà (áû âàþò ïðåä âçÿ òûå ñóæ -
äå íèÿ, ÷òî ïî äå ëàòü). Íî, êàê ÿ ïè ñà ëà è ðà íåå, æóð íà ëîì
ÿ äî âîëü íà. È ÷å ãî ïðè öå ïè ëèñü ê äè çàé íó, ÷å ãî òóò îá -
íîâ ëÿòü-òî åùå? ×å ãî ñó ïåð-íî âî ãî ìîæ íî â äè çàé íå ñäå -
ëàòü, õî òÿ íåò: òðåó ãîëü íàÿ ôîð ìà, ëàì ïî÷ êè ïî áî êàì,
íà êàæ äîé ñòðà íè öå ñâîÿ ìå ëî äèÿ (ïðÿ ìî ïðàç äíèê êà -
êîé-òî!). Õî ðî øî, ÷òî ôîð ìàò ïî ìå íÿë ñÿ - òå ïåðü ñíî âà
óäîá íî è êà ÷åñ òâî óëó÷ øè ëîñü - òå ïåðü ñíî âà êðà ñè âî (à,
ìî æåò áûòü, äà æå êðà ñèâ øå, ÷åì äî êðè çè ñà). È âîîá ùå -
÷è òà ëà ÿ åãî! (è, íà äåþñü, áó äó ÷è òàòü). Èí òå ðåñ íû íî âûå
çà ìûñ ëû íàñ ÷åò ðóá ðèê, òîëü êî, ÿ äó ìàþ, íå ñòîèò ïå ðå -
áàð ùè âàòü ñ æå ëå çîì (ïî êðàé íåé ìå ðå, íå ïå ÷à òàòü òî,
÷òî â êàæ äîì êîì ïüþ òåð íîì æóð íà ëå ìîæ íî óç íàòü, à
÷òî-òî êðàé íå èí òå ðåñ íîå è ïî ëåç íîå) è ñ êè íîîá çî ðà ìè
(íå ñäå ëàé òå òà êîé îøèá êè, êàê â îä íîì èã ðî âîì æóð íà -
ëå (íà äåþñü, ïî íÿò íî, êà êîì) - ôàí-êëóá ïî ïó ëÿð íî ãî ñå -
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ðèà ëà - ïîë íûé áðåä!) - ïè øè òå î ðàç íûõ (!) ôèëü ìàõ, òåì
èëè èíûì îá ðà çîì ñâÿ çàí íûõ ñ èã ðà ìè èëè, ïî êðàé íåé
ìå ðå, ñ êðó òîé êîì ïüþ òåð íîé ãðà ôè êîé.
Íó, ñïà ñè áî, ÷òî ïðî÷ ëè ìîå ïèñü ìî, èç âè íè òå, åñ ëè ÷òî
íå òàê - âñå ëþ äè ãðåø íû.
P.S. Êñòà òè, òàí êè, äåé ñòâè òåëü íî, ãðÿ çè íå áîÿò ñÿ.
Ëè ëÿ Ì.
Aka Chelovek.

×òî æ, èí òå ðåñ íîå, à ãëàâ íîå - îñ òðîóì íîå ìíå íèå.
Âîò òîëü êî õî ÷ó âîç ðà çèòü ïî ïî âî äó ãðå õîâ íîñ òè
íå êî òî ðûõ àâ òî ðîâ. ß, íàï ðè ìåð, íè êîã äà â æèç íè
íå ëþ áèë êà êèõ-òî îï ðå äå ëåí íûõ æàí ðîâ. È, ÷åñ òíî
ãî âî ðÿ, ñ÷è òàþ, ÷òî ýòî ãëó ïî. Õî ðî øèå èã ðû - îíè
è åñ òü õî ðî øèå èã ðû, âíå âñÿ êîé çà âè ñè ìîñ òè îò
òî ãî, â êà êîì æàí ðå îíè âû ïîë íå íû. Æàí ðû - âñå ãî
ëèøü ïî ïûò êà êà êèì-òî îá ðà çîì êëàñ ñè ôè öè ðî âàòü
èã ðû, ïðè ÷åì ïî ïûò êà íå ñà ìàÿ óäà÷ íàÿ. Ëåò äå -
ñÿòü íà çàä áû ëè, ê ïðè ìå ðó, áðî äèë êè è ñòðå ëÿë êè.
Ãäå îíè ñåé ÷àñ? Ïðåâ ðà òè ëèñü â adventure/RPG è
action’û ñ âè äîì îò òðåòüå ãî ëè öà? Íè ÷å ãî ïî äîá íî -
ãî. Ïðîñ òî ïîÿ âè ëèñü íî âûå èã ðû. ×òî, êñòà òè, ñåé -
÷àñ äå ëàþò ïîê ëîí íè êè êâåñ òîâ? Ãî òîâ ïîñ ïî ðèòü,
÷òî èã ðàþò â Tomb Raider èëè â ëó÷ øåì ñëó ÷àå - â
Nocturne. Â ëþ áîì ñëó ÷àå, ñïà ñè áî çà èí òå ðåñ íûå
ïðåä ëî æå íèÿ, íà øè äè çàé íå ðû âñåðüåç çà äó ìà ëèñü
î ñîç äà íèè òðåó ãîëü íî ãî æóð íà ëà ñ ëàì ïî÷ êà ìè...

â íà ëè ÷èè ïî÷ òè âñå íî ìå ðà), çà òî, ÷òî íåñ ìîò ðÿ íè íà
êà êèå êðè òè ÷åñ êèå äíè â íà øåé ýêî íî ìè êå, æóð íàë ñòîèò
íàì íî ãî äå øåâ ëå, ÷åì ìîã áû. Íàï ðè ìåð, ó íàñ â Áðÿí ñêå
îí ñòîèò 65 ðóá ëåé, è çà ýòè äåíü ãè ÿ ïî êó ïàþ ïåð âîê ëàñ -
ñíûé ïî ñî äåð æà íèþ è îôîð ìëå íèþ æóð íàë + CD, êî òî -
ðûé èíîã äà íå ÷è òàåò ñÿ èëè ÷è òàåò ñÿ, íî ñ áîëü øè ìè íàï -
ðÿ ãà ìè ìîå ãî ìíî ãîñ òðà äàëü íî ãî 40 ñêî ðîñ òíî ãî ñè äè ðî -
ìà. Íî ýòî íå âàæ íî, çà òà êèå äåíü ãè äà æå òà êîé êðè âîé
ñè äþê íå êó ïèøü, òåì áî ëåå, ÷òî ïî ëó ÷àåøü äâà â îä íîì
ïî öå íå ïåð âî ãî (ò.å. æóð íà ëà);).
×òî êà ñàåò ñÿ ñà ìî ãî æóð íà ëà - the best forever!!! Áåç âñÿ -
êèõ ñîì íå íèé ëó÷ øåå èç äà íèå ñâîå ãî ðî äà â Ðîñ ñèè. Íà
ýòîì õâà ëèòü ïðåê ðà ùàþ, à òî Âû òàì ðàñ ñëà áè òåñü, ïðåä -
ñòàâ ëÿÿ ñå áÿ íà Îëèì ïå ñëà âû ;). Æàëü ÷òî ïî ðó ãàòü-òî è
íå çà ÷òî (ñ ìîåé òî÷ êè çðå íèÿ) - ýòî ó ìå íÿ õî ðî øî ïî ëó -
÷àåò ñÿ, äà è ïî ëåç íî ýòî äëÿ ïðî ôè ëàê òè êè.
Íó à òå ïåðü î òîì, ðà äè ÷å ãî ÿ ïè øó ýòî ïèñü ìî.
Êàê ãî âî ðèë íå áå çûç âåñ òíûé
Ãîð äîí, êî ìó íå íðà âèò ñÿ
ñëó øàòü «Ñå ðåá ðÿ íûé äîæ -

äðàâ ñòâóé òå óâà æàå ìûå ñîò ðóä íè êè ðå äàê öèè
«Ñòðà íû èãð».
Ñïà ñè áî âàì çà âà øó ðà áî òó, çà òî, ÷òî íè îäèí íî -
ìåð æóð íà ëà íåëü çÿ íàç âàòü íåèí òå ðåñ íûì (èìåþ

äü» - âûê ëþ ÷è òå ðà äèî, íå
çà íè ìàé òåñü ñà ìîèñ òÿ çà -
íèåì. Âîò è ÿ î òîì æå, êî ìó
íå íðà âÿò ñÿ ðàç äå ëû «Êî äû»
è «Ïðî õîæ äå íèå», íå ÷è òàé -
òå èõ! Íî çà ÷åì æå òàê ñðà çó
- íå íóæ íû è âñå. Îíè íà âåð -
íîå óùåì ëÿþò ñà ìî ëþ áèå
òåõ ëþ äåé, êî òî ðûå ñ êðàñ -
íû ìè âû ïó ÷åí íû ìè ãëà çà ìè
ïû òàþò ñÿ îñè ëèòü êà êîé-òî
òðàáë, íî íå ìî ãóò ïî ïðè ÷è -
íå íåõ âàò êè ïàò ðî íîâ â øîò -
ãà íå èëè ìîç ãîâ â ÷å ðåï íîé
êî ðîá êå, à èõ ïîò íûå òðÿ ñó -
ùèå ñÿ â íåð âíîì èñ òî ùå íèè
ðó÷ êè òÿ íóò ñÿ ê çà âåò íî ìó
æóð íà ëó, îò êðû âàþò òó ñà -
ìóþ íå íóæ íóþ ñòðà íè öó íå -
íóæ íî ãî ðàç äå ëà, à íå ïîñ -
ëóø íûå ïàëü öû ââî äÿò ýòîò
íå íà âèñ òíûé êîä! Àãà, âîò òû
è ïî ïàë ñÿ, òâîå ñà ìî ëþ áèå
òå áÿ çàñ òó êà ëî ñ ïî ëè÷ íûì -
êàê æå òàê, òû, ñà ìûé êðó òîé
ãåé ìåð â ìè ðå, íå ñìîã îñè -
ëèòü êà êî ãî-òî âèð òóàëü íî ãî
ìîí ñòðà áåç ïî ìî ùè ðàç ðà -
áîò ÷è êîâ èã ðû. ÄÀ! Âîò
èìåí íî ðàç ðà áîò ÷è êîâ (íó â
áîëü øèí ñòâå ñëó ÷àåâ), âåäü

Ïðè âåò! 
ß ïîê ëîí íèê ÑÈ ñ ¹ 8 (41) 1999. ß óæå äàâ íî
õî òåë íà ïè ñàòü âàì, íî íè êàê íå ðå øàë ñÿ. Íó à
òå ïåðü, âñ¸-òà êè ðå øèë ñÿ. 
Ïðî øó âàñ, íå ñëó øàé òå òàì âñÿ êèõ Viper’îâ!

Þìîð äîë æåí áûòü! Òåì áî ëåå, ÷òî ïëîñ êèå øóò êè ãîñ ïî -
äèí Íà çà ðîâ «îò ïóñ êàåò» êðàé íå ðåä êî (è òî, îò íèõ âñ¸
ðàâ íî ïîÿâ ëÿåò ñÿ åëå-åëå çà ìåò íàÿ óëûá êà). Çà ÷åì âû
ïå ÷à òàå òå ýòè «ïëàò ôîð ìåí íûå ñïî ðû»? Ëó÷ øå íà ïå ÷à -
òà ëè áû êî äû, êî òî ðûå ïðî ñÿò îïóá ëè êî âàòü ÷è òà òå ëè.
Îò ýòî ãî õîòü êà êîé-òî ïðîê åñ òü. Ï Ð Å Ä Ó Ï Ð Å Æ Ä Å
Í È Å !!! Ñåé ÷àñ ïîéä¸ò êó ÷à êðè òè êè!!! (Áåç íå¸ íå îáîé -
òèñü!) ÏÎÑ ÒÅÐ. Ïîñ òåð òà êîé ìà ëåíü êèé? Ïî ÷å ìó îí
ïðèê ðåïë¸í ê æóð íà ëó ñêðåï êà ìè? Âû ñà ìè áû ïî âå ñè ëè
ê ñå áå â êîì íà òó ïîñ òåð ñ äûð êà ìè ïî ñå ðå äè íå? Óâà æàå -
ìàÿ ðå äàê öèÿ! Êó äà äåë ñÿ ïåð âîê ëàñ ñíûé ïëà êàò? Íà äî
äåé ñòâî âàòü! Êñòà òè. Ãà ðèê Á.È. â ¹ 21 (54) ïðà âèëü íî
ïîä ìå òèë. Ïëà êà òû A vs. P è DK2 ñà ìûå ëó÷ øèå çà ïîñ -
ëåä íåå âðå ìÿ. Òà êèõ áû ïî áîëü øå. Íó à òå ïåðü ðàç ðå øè -
òå «ïîñ ðàâ íè âàòü» âàñ ñ íå ìåö êè ìè æóð íà ëà ìè. Â Ãåð ìà -
íèè æóð íà ëû âû õî äÿò îäèí ðàç â ìå ñÿö. Êî ëè ÷åñ òâî
ñòðà íèö êî ëåá ëåò ñÿ îêî ëî 200. Ïî÷ òè ó âñåõ èç äà íèé ê
æóð íà ëó ïðè ëà ãàþò ñÿ 2 CD-ROM’à è îäèí ïëà êàò. Íà äèñ -
êàõ êðî ìå ïðèáë. 20 äå ìî-âåð ñèé äå ñÿò êè ïàò ÷åé, äðàé -
âå ðîâ äëÿ íî âåé øå ãî àó äèî- è âè äåî-æå ëå çà. Åù¸ íà
äèñ êå ñâå æåíü êèå êàð òû è óðîâ íè, êî òî ðûå ðå äàê öèÿ
òîëü êî ÷òî ñêà ÷à ëà ñ èíå òà, à åù¸ è òðåé íå ðû è âñÿ êî ãî
ðî äà ïðè ìî÷ êè. Èòî ãî ïî ëó ÷àåò ñÿ 2 CD-ROM’à ïî 600
MGb êàæ äûé. À ó âàñ ÷¸ íà äèñ êå? Êàæ äûé ðàç Internet
Explorer, Quick Time, Media Player... Âîò, íàï ðè ìåð, äåì êè
DeltaForce2 è GTA2 ó âàñ äâà ìå ñÿ öà íà ñàé òå äëÿ ñêà ÷è -
âà íèÿ ïðå äîñ òàâ ëå íû. Òàê âìåñ òî IE, QT è MP âû ëó÷ øå
áû ñðà çó çà ñó íó ëè ýòè äåì êè íà äèñê 18(51) èëè 19(52)
âû ïóñ êà. À åù¸ ó âàñ ïû ëèò ñÿ âè äåî ðî ëèê ê Dark Reign
2...(âû ïî íÿ ëè, íà ÷òî ÿ íà ìå êàþ). Êòî-òî èç ÷è òà òå ëåé
óæå âû ðà æàë ìûñ ëü íàñ÷¸ò òî ãî, ÷òî ñòîè ëî áû âû ïóñ -
êàòü îäèí æóð íàë â ìå ñÿö. Îò ëè÷ íàÿ ìûñ ëü. Îí áûë áû
òîã äà ñòðà íèö íà 200, ñ äâó ìÿ ñè äþø êà ìè è, êî íå÷ íî, ñ
õî ðî øèì ïëà êà òîì. À ïî ÷å ìó ó âàñ íåò ñòðà íè öû þìî ðà,
ãäå áû ëè áû àíåê äî òû ïðî ïðîã ðàì ìèñ òîâ, âñÿ êèå ñìåø -
íûå êàð òèí êè? Ñ äè çàé íîì ó âàñ âñ¸ â ïî ðÿä êå. Âîò òîëü -
êî ïî ÷å ìó â ðóá ðè êå «ïèñü ìà ÷è òà òå ëåé» âñ¸ âðå ìÿ íà -
ðè ñî âà íû áà áû? 
Íó à òå ïåðü ìîé âîï ðîñ êî âñåé ðå äàê öèè: 
Êàê âû äó ìàå òå? Êòî ïî áå äèò - Q3Arena èëè Unreal
Tournament? 
Òîëü êî âû íå îáè æàé òåñü. Íåñ ìîò ðÿ íà âñ¸, âû êëàñ ñíàÿ
ðå äàê öèÿ, êî òî ðàÿ âû ïóñ êàåò êëàñ ñíûé æóð íàë. 
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ýòî îíè ïðå äóñ ìàò ðè âàþò òà êóþ âîç ìîæ íîñ òü, è ïî âåðü òå,
íå òà êèå îíè äó ðà êè, ÷òî áû äå ëàòü íå íóæ íûå âå ùè! Ýòî òî
- ÷òî êà ñàåò ñÿ êî äîâ, íó à íàñ ÷åò ïðî õîæ äå íèé, êî íå÷ íî,
íå î÷åíü óì íî, à ìî æåò äà æå ãëó ïî, ñè äÿ ñ æóð íà ëîì íà
êî ëå íÿõ, ïðî õî äèòü èã ðó øàã çà øà ãîì, íî åñ ëè ÷å ëî âåê
íà òîë êíóë ñÿ íà ñåðüåç íóþ ïðîá ëå ìó, òî ïî ÷å ìó áû è íå
ïîä ãëÿ äåòü. Ìíå ëè÷ íî äà æå èí òå ðåñ íî ïðîé òè âñþ èã ðó
ñà ìî ìó, à ïî òîì ñðàâ íèòü ýòî ñ ïðî õîæ äå íèåì, íà ïå ÷à òàí -
íîì â æóð íà ëå, è, êñòà òè, ñäå ëàë âû âîä, ÷òî äà æå ëè íåé -
íóþ èã ðó ìîæ íî ïðîé òè ïî ðàç íî ìó.
È ñà ìîå ãëàâ íîå - ÍÅÕ ÂÀÒ ÊÀ ÂÐÅ ÌÅ ÍÈ. ß ãåé ìå ðþ óæå 10
ëåò, íà ÷è íàÿ ñ ïðîã ðàì ìè ðóå ìûõ êàëü êó ëÿ òî ðîâ è çà êàí -
÷è âàÿ ñâîèì PII, âðå ìÿ èäåò è ìíå óæå 24 ãî äà, ðà áî òàþ,
æå íàò - íî ïðè âñåì ïðè ýòîì íàñ òîÿ ùèé ôà íàò êîì ïüþ -
òåð íîé òåõ íè êè è âû òå êàþ ùèõ îò ñþ äà èãð. Òàê êàê ÿ ïðè -
ëåæ íûé ðà áîò íèê è ëþ áÿ ùèé ìóæ, òî ïðè õî äèò ñÿ âñå
ìåíü øå óäå ëÿòü âðå ìå íè íà óíè÷ òî æå íèå òîë ïèù ìîí -
ñòðîâ, ïîèñê çà âåò íîé àï òå÷ êè (ñ áó òû ëî÷ êîé ìå äè öèí ñêî -
ãî ñïèð òà;) è ïðî õîæ äå íèÿ îä íî ãî è òî ãî æå ìåñ òà â èã ðå
ïî ñîõ ðà íÿë êå. Äëÿ ìå íÿ âû øå íàç âàí íûå ðàç äå ëû - ãà ðàí -
òèÿ óñ ïå õà íà ðà áî òå è êðåï êîé ñåìüè ;). À äëÿ òåõ, êî ìó
æàë êî ïëà òèòü çà íå íóæ íûå ðàç äå ëû, èñ ïîëü çóé òå ýòè
ëèñ òî÷ êè ïî èíî ìó íàç íà ÷å íèþ - êàê êîâ ðèê äëÿ ìûø êè (à
âû ÷òî ïî äó ìà ëè? ;). Äëÿ ìå íÿ, íàï ðè ìåð, âñå ðàç äå ëû èí -
òå ðåñ íû, òàê êàê íà ïè ñà íû òà ëàí òëè âû ìè ëþäü ìè, äà è
êðó ãî çîð ðàñ øè ðèòü íè êîã äà íå ïî ìå øàåò.
Òå ïåðü âîï ðîñ - êîã äà æå áó äåò Quake III Arena, íåó æå ëè
îò ëî æè ëè âû õîä?
Â êîí öå, ÷òî áû íå áûòü, êàê áû ýòî ïî êóëü òóð íåå ñêà çàòü,
àíî íè ìó ñîì, ïè øó ñâîè äàí íûå...
×å ïóð íîé Ðî ìàí ÀÊÀ Rem, ã. Áðÿí ñê+ remarts@mail.ru
P.S. Äëÿ ëþ áè òå ëåé Galaxy+, ÿ îäèí èç ðàç ðà áîò ÷è êîâ íî -
âî ãî âüþ âå ðà ïîä Âèí äû, çà õî äè òå íà ñàéò
www.wgva.galaxy.game.ru, îáå ùàþ Âàì, ÷òî íå ïî æà ëåå -
òå+ (âüþ âåð freeware, íè êà êèõ äå íåã!). Ìû ëî ðó êî âî äè òå -
ëÿ ïðîåê òà - vadim@rccs.bryansk.ru

Ñïà ñè áî çà íàñ òîÿ ùåå ïñè õî ëî ãè ÷åñ êîå èñ ñëå äî âà -
íèå, îáúÿñ íÿþ ùåå ïðè ÷è íó íå ëþá âè íå êî òî ðûõ
ãåé ìå ðîâ ê êî äàì è ïðî õîæ äå íèÿì. Ïîñ ìåÿ ëèñü îò
äó øè. Òàê æå áîëü øîå ñïà ñè áî, ÷òî íàç âà ëè ñè äþê
êðè âûì, âåê âàì ýòî ãî íå ïðîñ òèì. Êñòà òè, CD-ïðè -
âîä çà ìå íèòü íå ïðî áî âà ëè ;-))? ×òî êà ñàåò ñÿ
Quake III Arena, òî ñ íèì âñå â ïî ðÿä êå. Ïðè êî ëèñ -
òû-ðàç ðà áîò ÷è êè âû ïóñ òè ëè (âû òîëü êî ïîñ ëó øàé -
òå) - òåñò äå ìî-âåð ñèè! Íà âåð íîå, âñå äëÿ òî ãî, ÷òî -
áû íåëü çÿ áû ëî ñêà çàòü, ÷òî Unreal Tournament ëó÷ -
øå. Äåñ êàòü, ó íå ãî ïîë íî öåí íàÿ äå ìî-âåð ñèÿ, à ó
íàñ òîëü êî òåñò...
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Запутанное название игры имеет довольно сложную мар-
кетинговую природу. Различные комбинации «Sim»,
«Theme», «Park» и «World» предназначены, скажем так,
для разных аудиторий. Европейцам, к примеру, придется
по душе Theme Park World. А вот если бы вы были амери-
канцем, то вы бы испытали вполне законный восторг по
поводу неизвестно откуда появившейся приставки «Sim».
И вовсе не потому, что в Америке так любят симуляторы
(скорее, наоборот). Просто на родине попкорна и гамбур-
repos творчество Maxis, создателя бесконечной серии 
Sim, предпочитают всему остальному.
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Если задуматься, то до сих пор в России не вышло ни одной иг-
ры, которую можно бы назвать современной с технологической
точки зрения. Оригинальные – были, хорошие – были, очень хо-
рошие – тоже, а вот попробуйте-ка назвать хоть одну созданную
нашими разработчиками игру с высокотехнологичным трехмер-
ным движком? Похоже, первой такой игрой станет «Шторм». Од-
нако проект этот интересен не только своей графикой. 
«Шторм» – будущий хит. И в этом не может быть никаких сом-
нений.
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Своои маленькие и большие подъемы и падения случают-
ся с каждой командой разработчиков и уж, конечно, с лю-
бым издательством. Последний год выдался у LucasArts,
по крайней мере, с творческой точки зрения, далеко не
самым удачным. Совершенно проходные проекты по мо-
тивам Star Wars Episode I, да и вообще чрезмерная увле-
ченность компании новоприобретенной Вселенной по-
рождали в наших умах самые черные мысли относитель-
но будущих игр от некогда одного из самых любимых из-
дательств.

INDIANAJONES&THEINFERNALMACHINE

STORM

THEMEPARKWORLDTHEMEPARKWORLD
THEMEPARKWORLD

Çàðåãèñòðèðîâàí 
â Êîìèòåòå Ïå÷àòè ÐÔ
ðåãèñòðàöèîííûé íîìåð
014416 îò 31.01.96

PC

Abomination 69

Creatures 3 72

Force Commander 20

Heroes III: Armageddon's Blade 74

Indiana Jones and the Infernal Machine 50

Nocturne 64

Offroad 47

Omikron: Nomad Soul 60

Phoenix 44

Rayman 2 62

Republic: The Revolution 14

Revenant 80

Septerra Core 66, 88

Sim Theme Park 56

StaLancer 24

Storm 28

Stunt GP 46

Thief 2 16

Ultima IX: Ascension 12

Атлантида 2 49

PS

Omikron: Nomad Soul 60

Rayman 2 62

Sim Theme Park 56

DC

Berserk 48

Omikron: Nomad Soul 60

Rayman 2 62

StarLancer 24

Stunt GP 46

PS2

Bouncer 48

Offroad 47

Republic: The Revolution 14



ÏÈÑÜÌÀLETTERS

ÍÎÂÎÑÒÈNEWS
006 Èíäóñòðèàëüíûå íîâîñòè
008 Èãðîâûå Íîâîñòè

ÕÈÒ?PREVIEW
012 Ultima IX Ascension
014 Republic: The Revolution
016 Thief 2
020 Force Commander
024 StarLancer
028 Storm

X-FILES
030 Жаркая зима 1999/00

ÎÍËÀÉÍ
036 Последний апгрейд
038 Asheron`s Call – опыт

выживания
040 Quake. Избранное.

В Ru-net`е
042 Artefact: у истоков империи

ÂÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅPREVIEW
044 Phoenix
046 Stunt GP
047 Offroad
048 Berserk
048 Bouncer

ÎÁÇÎÐREVIEW
049 Атлантида 2
050 Indiana Jones and the

Infernal Machine
056 Theme Park World
060 Omikron: Nomad Soul
062 Rayman 2
064 Nocturne
066 Septerra Core
069 Abomination
072 Creatures 3

ÒÀÊÒÈÊÀTAKTIX
074 Heroes III: Armageddon's

Blade
080 Revenant
088 Septerra Core
ÊÎÄÛ 
ÝÍÖÈÊËÎÏÅÄÈß AD&D
ÏÈÑÜÌÀLETTERS

002

012

030

036

044

049

094
096
103

REPUBLIC:THEREVOLUTION

ULTIMAIXASCENSION

THIEF2

FORCECOMMANDER

STARLANCER

ÐÅÄÀÊÖÈß
Ñåðãåé Ëÿíãå serge@gameland.ru èçäàòåëü
Cåðãåé Àìèðäæàíîâ amir@gameland.ru ãëàâíûé ðåäàêòîð
Áîðèñ Ðîìàíîâ borisr@gameland.ru ðåäàêòîð Âèäåî
Ñåðãåé Äîëèíñêèé dolser@gameland.ru  ðåäàêòîð Îíëàéí
Ýììàíóèë Ýäæ emik@gameland.ru  êîððåñïîíäåíò â ÑØÀ
Äìèòðèé Ýñòðèí estrin@gameland.ru  òåõíè÷åñêèé ðåäàêòîð
Âèòàëèé Ãåðáà÷åâñêèé vp@gameland.ru  êîððåêòîð

GAMELANDONLINE
Äåíèñ Æîõîâ denis@gameland.ru  WEB-master
Àêàäåìèê akademik@gameland.ru  WEB-ðåäàêòîð

ART
Ñåðæ Äîëãîâ îáëîæêà
Ñåðãåé Ëÿíãå serge@gameland.ru  äèçàéí è âåðñòêà
Ëåîíèä Àíäðóöêèé leonid@gameland.ru  äèçàéí è âåðñòêà
Èâàí Ñîëÿêèí ivan@gameland.ru  äèçàéí è âåðñòêà
Михаил Огородниковimichel@gameland.ru  äèçàéí è âåðñòêà

ÏÐÎÈÇÂÎÄÑÒÂÎ
Ëåîíèä Àíäðóöêèé leonid@gameland.ru  öâåòîäåëåíèå
Åðâàíä Ìîâñèñÿí òåõíè÷åñêàÿ ïîääåðæêà

ÐÅÊËÀÌÍÛÉÎÒÄÅË
Èãîðü Ïèñêóíîâ igor@gameland.ru  ðóêîâîäèòåëü îòäåëà
Àëåêñåé Àíèñèìîâ anisimov@gameland.ru ìåíåäæåð îòäåëà

òåë.: (095) 124-0402, 797-1489; 
ôàêñ: (095) 125-0211

ÎÏÒÎÂÀßÏÐÎÄÀÆÀ
Âëàäèìèð Ñìèðíîâ vladimir@gameland.ru  
Càìâåë Àíòàøÿí samvel@gameland.ru

òåë.: (095) 124-0402; ôàêñ: (095) 125-0211

GAMELANDPUBLISHING
«ÀÃÀÐÓÍ Êîìïàíè» ó÷ðåäèòåëü è èçäàòåëü
Äìèòðèé Àãàðóíîâ dmitri@gameland.ru äèðåêòîð
Áîðèñ Ñêâîðöîâ boris@gameland.ru ôèíàíñîâûé äèðåêòîð

GAMELANDMAGAZINE
AGAROUN Company publisher
Dmitri Agarounov dmitri@gameland.ru director

phone: (095) 124-0402; fax: (095) 125-0211

Co-operated with GameLand (N.Y.) Inc.
phone: (718) 421-9130; fax: (718) 421-9129

Îòïå÷àòàíî â òèïîãðàôèè «ScanWeb», Finland

Òèðàæ 50 000 ýêçåìïëÿðîâ
Öåíà äîãîâîðíàÿ

Ðå äàê öèÿ æäåò îò êëè êîâ è ïè ñåì ÷è òà òå ëåé. Ðó êî ïè ñè,
ôî òî ãðà ôèè è èíûå ìà òå ðè à ëû íå ðå öåí çè ðó þò ñÿ è íå
âîç âðà ùà þò ñÿ. Ïðè íî ñèì ñâîè èç âè íå íèÿ ÷è òà òå ëÿì, íà
ïèñü ìà êî òî ðûõ ðå äàê öèÿ íå îò âå òè ëà. Çà äî ñòî âåð íîñòü
ðåê ëàì íîé èí ôîð ìà öèè îò âåò ñòâåí íîñòü íå ñóò ñà ìè ðåê -
ëà ìî äà òå ëè. Ðåêëàìíûå ìàòåðèàëû íå ðåäàêòèðóþòñÿ è
íå êîððåêòèðóþòñÿ.
Ïðè öè òè ðî âà íèè èëè èíîì äðó ãîì èñ ïîëü çî âà íèè ìà òå -
ðè à ëîâ, îïóá ëè êî âàí íûõ â íà ñòî ÿ ùåì èç äà íèè, ññûë êà íà
«Ñòðà íó Èãð» ñòðî ãî îáÿ çà òåëü íà. Ïîë íîå èëè ÷àñ òè÷ íîå
âîñ ïðî èç âå äå íèå èëè ðàç ìíî æå íèå êà êèì áû òî íè áû ëî
ñïî ñî áîì ìà òå ðè à ëîâ íà ñòî ÿ ùå ãî èç äà íèÿ äî ïóñ êà åò ñÿ
òîëü êî ñ ïèñü ìåí íî ãî ðàç ðå øå íèÿ âëà äåëü öà àâ òîð ñ êèõ
ïðàâ.

Äëÿ ïè ñåì
Web-Site

E-mail

101000, Ìîñ ê âà, Ãëàâ ïî÷ òàìï, à/ÿ 652
http://www.gameland.ru
magazine@gameland.ru

¹23(56) ДЕКАБРЬ1999 http://www.gameland.ru

2 îáëîæêà Samsung
3 îáëîæêà Руссобит
4 îáëîæêà 1C
001 Ñòàíöèÿ 2000
003 Альт-Марк
007 Ñïåöâûïóñê «Õàêåð»
011 Техмаркет

017, 021, 025 E-Shop
019 Бука
023 Zenon
027 Megatrade
035 Онлайн «СИ»
037 DataForce
041 Radio.ru

058 Журнал «Хакер»
059 Leco
073 Журнал «OPM»
093 DVD-Shop
095, 103 Полигон
099 Ñïåöâûïóñê «ÑÈ»
101 RRC

ÑÏÈÑÎÊÐÅÊËÀÌÎÄÀÒÅËÅÉ

Õî÷åøü èçäàâàòü
ñâîþ «Ñòðàíó Èãð»?

Êîììåð÷åñêîå ïðåäëîæåíèå
ðåãèîíàëüíûì èçäàòåëÿì

Òåïåðü âû ìîæåòå
ñàìîñòîÿòåëüíî èçäàâàòü
æóðíàë «Ñòðàíà Èãð»

Ïîäðîáíåå ïî òåëåôîíó 
937-52-31

Å-Mail: dmitri@gameland.ru

074



#
23
(5
6)
, Ä

ÅÊ
ÀÁ
ÐÜ

19
99

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÈÍÄÓÑÒÐÈÀËÜÍÛÅ ÍÎÂÎÑÒÈ006

Òåì íå ìå íåå, ñîâ ñåì íå îá ýòèõ ïðåñ ëî -
âó òûõ âó äàõ è ïîé äåò ðå÷ü ÷óòü íè æå. Â
ìè ðå ýëåê òðîí íûõ èãð, ñëà âà Áî ãó, çà
ïîñ ëåä íþþ ïà ðó íå äåëü ïðîè çîø ëî íå -
ìà ëî äðó ãèõ, áî ëåå çíà ÷è òåëü íûõ è èí -
òå ðåñ íûõ ñî áû òèé, î êî òî ðûõ ìîæ íî è
íóæ íî ñå ãîä íÿ ðàñ ñêà çàòü êàê ìîæ íî
ïîä ðîá íåé. À ïðî Voodoo 4 âàì ïî âå äàåò
â ïîä ðîá íîñ òÿõ êòî-íè áóäü äðó ãîé, ïðàâ -
äà, óæå â ñëå äóþ ùèé ðàç. Òåì áî ëåå ÷òî
îò ïîä ðîá íî ãî îò ÷å òà î íî âûõ íà ÷è íà -
íèÿõ 3Dfx, ê ñî æà ëå íèþ, óæå íè ÷å ãî â
ìè ðå êîì ïüþ òåð íûõ èãð íå èç ìå íèò ñÿ.
Îä íà êî î ñëå äóþ ùåé íî âîñ òè, êî òî ðóþ
ïî ïðà âó ìîæ íî íàç âàòü ñà ìîé çíà ÷è -
òåëü íîé çà ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ, ñòîèò ðàñ -
ñêà çàòü ïî ïîä ðîá íåé. Èòàê, ôðàí öóç ñêàÿ
êîì ïà íèÿ

INFOGRAMESÍÀ ÊÎ ÍÅÖ-ÒÎ 
ÏÐÈÎÁ ÐÅ ËÀÈÇ ÄÀ ÒÅËÜ ÑÒÂÎ 
GTINTERACTIVE.  
È ñäå ëà ëà îíà ýòî áåç ëèø íå ãî øó ìà è
ãà ìà, ïîï ðîñ òó âû ëî æèâ çà åùå îä íî ãî
áûâ øå ãî ôà âî ðè òà àìå ðè êàí ñêî ãî èã ðî -
âî ãî ðûí êà êà êèå-òî òàì 135 ìèë ëèî íîâ
äîë ëà ðîâ. Âçà ìåí æå îíà ïî ëó ÷è ëà òà êîå
áî ãàò ñòâî, î êî òî ðîì åé ïà ðó ëåò íà çàä
íå ïðè õî äè ëîñü è ìå÷ òàòü. Â îá ùåì,
Infogrames òå ïåðü âñåðüåç è íà äîë ãî
îáîñ íî âà ëàñü â Àìå ðè êå è ãî òî âà ïî òåñ -
íèòü òàì ëþ áî ãî, âêëþ ÷àÿ äà æå
Electronic Arts.
Ñòîèò îò ìå òèòü, ÷òî GT Interactive ñòà ëà
óæå íå çíàþ êà êèì ïî ñ÷å òó êðóï íûì èç -
äà òåëü ñòâîì, ÷üèì âëà äåëü öåì ÿâ ëÿåò ñÿ
òà èëè èíàÿ ôðàí öóç ñêàÿ êîì ïà íèÿ. È
ýòîò ôàêò íà âî äèò íà ñî âåð øåí íî çà êî -
íî ìåð íûå â ýòîì ñëó ÷àå ìûñ ëè, ÷òî â
äðó æåñ òâåí íîé íàì Ôðàí öèè êòî-òî ùåä -
ðî è öå ëå íàï ðàâ ëåí íî ôè íàí ñè ðóåò
âòîð æå íèå ðàç ëè÷ íûõ Titus’îâ, Havas’îâ
è Infogrames’îâ íà ìè ðî âîé ðû íîê ýëåê -
òðîí íûõ èãð. À âåäü óæå ñåé ÷àñ ôðàí öóç -
ñêèì êîì ïà íèÿì ïðè íàä ëå æàò òà êèå èç -
äà òåëü ñòâà, êàê Interplay, Virgin, Sierra,
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ÝÊÑÏEÐÒ: Áîðèñ ÐÎÌÀÍÎÂ

Ýòîò âû ïóñê èí äóñ òðèàëü íûõ íî âîñ òåé ìíå ïðè õî äèò -
ñÿ íà ÷è íàòü ñ ïå ÷àëü íî ãî ñîîá ùå íèÿ î òîì, ÷òî êîì -
ïà íèÿ 3Dfx íà ïðî øåä øåé íå äàâ íî âûñ òàâ êå Comdex
îôè öèàëü íî àíîí ñè ðî âà ëà ñâîè íî âûå ìî äå ëè âè äåî -
êàðò, êî òî ðûå áó äóò èç âåñ òíû ïîä èìå íà ìè Voodoo 4
è Voodoo 5. Äà, ÿ íå îøèá ñÿ è ýòî íå øóò êà: 3Dfx
äåé ñòâè òåëü íî àíîí ñè ðî âà ëà ñðà çó è ÷åò âåð òîå, è
ÿêî áû ïÿ òîå ïî êî ëå íèå ñâîèõ èç âåñ òíûõ àê ñå ëå ðà òî -
ðîâ, êî òî ðûå, íà ñà ìîì äå ëå, áó äóò ðà áî òàòü íà îä -
íîì è òîì æå ÷è ïå. Ýòè ïðî äóê òû ìà ëî òî ãî ÷òî ïðàê -
òè ÷åñ êè íè ÷å ãî íî âî ãî ñ ñî áîé íå ïðè íå ñóò, òàê åùå
è ïîñ òó ïÿò â ïðî äà æó ëèøü â ìàð òå 2000 ãî äà, ÷òî,
ñîá ñòâåí íî ãî âî ðÿ, è çàñ òàâ ëÿåò îò íåñ òè ìå íÿ ýòî
ñîîá ùå íèå ê ðàç ðÿ äó ïå ÷àëü íûõ.
Îä íà êî âñå ýòè íå ëå ïûå àíîí ñû ïðîñ òî â î÷å ðåä íîé
ðàç äî êà çà ëè íàì ïðîñ òóþ èñ òè íó, ÷òî â èã ðî âîé èí -
äóñ òðèè ëè äåð ñòâî íå ìî æåò áûòü âå÷ íûì è åãî íåëü -
çÿ ïðîñ òî òàê ïå ðå äàòü ïî íàñ ëåä ñòâó. Òàê æå ýòîò
ñëó ÷àé ñ 3Dfx, êî òî ðûé îò ÷åò ëè âî ïî êà çàë íàì òî, â
êà êîì òÿ æå ëîì ïî ëî æå íèè ñå ãîä íÿ íà õî äèò ñÿ áûâ øèé
ëè äåð èí äóñ òðèè, åùå ðàç íà ïîì íèë î òîì, ÷òî î÷åíü
÷àñ òî óñ ïåõ æäåò òåõ èç íàñ, êòî, íà ñà ìîì äå ëå, ê
íå ìó ñîâ ñåì íå ãî òîâ. Èëè, âîîá ùå, íå êî òî ðûì îí
äîñ òàåò ñÿ ñî âåð øåí íî ñëó ÷àé íî, è îíè ïðîñ òî íå
çíàþò, íè ÷òî ñ íèì äå ëàòü, íè êàê åãî ïîâ òî ðèòü. È
âñå ýòè ïðî ïèñ íûå èñ òè íû íèê òî èç íàñ íå äîë æåí çà -
áû âàòü íè êîã äà.

borisr@gameland.ru

Blizzard, Accolade, è âîò òå ïåðü GT
Interactive. È íà ýòîì èõ ñîâ ìåñ òíàÿ
ýêñïàí ñèÿ ÿâ íî íå çà êîí ÷èò ñÿ.
Íî âåð íåì ñÿ ê òå ìå. Ê ñ÷àñ òüþ äëÿ íû -
íåø íèõ ñîò ðóä íè êîâ GT, âû øåî ïè ñàí íàÿ
ñäåë êà áó äåò çà âåð øå íà ëèøü âî âòî ðîì
êâàð òà ëå ñëå äóþ ùå ãî ãî äà. Ñîîò âåò -
ñòâåí íî, äî ýòî ãî çíà ìå íà òåëü íî ãî ìî -
ìåí òà, ñêî ðåå âñå ãî, â ñòðóê òó ðå êîì ïà -
íèè íå ïðîè çîé äåò íè êà êèõ èç ìå íå íèé.
Îä íà êî, ÷òî áó äåò ñ êîì ïà íèåé ïîñ ëå
ýòî ãî - ïî êà íå çíàåò íèê òî, è ïîýòî ìó
íàì íå îñ òàåò ñÿ íè ÷å ãî áîëü øå ãî êðî ìå
êàê ïå ðåé òè ê äðó ãîé, íå ìå íåå øî êè -
ðóþ ùåé íî âîñ òè.

MERRILLLYNCH 
ÑÍÎ ÂÀÃÎ ÂÎ ÐÈÒÎSONY.
Îä íà èç ñà ìûõ êðóï íûõ è óâà æàå ìûõ èí -
âåñ òè öèîí íûõ êîì ïà íèé â ìè ðå, Merrill
Lynch, êëèåí òîì êî òî ðîé ÿâ ëÿåò ñÿ êîð ïî -
ðà öèÿ Sony, â î÷å ðåä íîé ðàç ðå øè ëà ïî -
âå äàòü ìè ðó î òîì, ÷òî îíà äó ìàåò î òà -
êîé øòó êå, êàê PlayStation 2. È õî òÿ ïðè -
íè ìàòü çà ÷èñ òóþ ìî íå òó íè æåï ðè âå äåí -
íûå ôàê òû íå ñòîèò (ïðîø ëûé ïðîã íîç
Merrill Lynch ïî ýòî ìó æå ïî âî äó ñáûë ñÿ
ëèøü íà 50%), îá ðà òèòü íà íèõ âíè ìà -
íèå ïðîñ òî íåîá õî äè ìî.
Èòàê, âíè ìàé òå.
Íà÷ íåì ñ òî ãî, ÷òî Merrill Lynch îæè äàåò,
÷òî â ïåð âûé ãîä æèç íè PlayStation 2
Sony ñìî æåò ïðî äàòü ïî âñå ìó ìè ðó ÷óòü
ëè íè 15 ìèë ëèî íîâ øòóê ñâîåé íî âîé
êîí ñî ëè. Îá ùèé æå åå «òè ðàæ» ê 2004
ãî äó äîë æåí äîñ òèã íóòü 100 ìèë ëèî íîâ.
Äëÿ ñðàâ íå íèÿ, ñó ïå ðóñ ïåø íàÿ
PlayStation çà âñþ ñâîþ æèç íü áû ëà ïðî -
äà íà â êî ëè ÷åñ òâå 65 ìèë ëèî íîâ øòóê. Ê
ñî æà ëå íèþ, Merrill Lynch çà áû ëà â ñâîåì
äîê ëà äå óïî ìÿ íóòü î òîì, êà êèì îá ðà çîì
Sony ñìî æåò ïðîèç âåñ òè íà ñâåò òà êîå
êî ëè ÷åñ òâî ïðèñ òà âîê çà òà êîé êî ðîò êèé
ñðîê, îä íà êî äëÿ ïðèâ ëå ÷å íèÿ ê Sony èí -
âåñ òî ðîâ ýòî ãî è íå íóæ íî. Ñ äðó ãîé ñòî -
ðî íû, äàí íàÿ êîì ïà íèÿ ïðåä ïî ëà ãàåò,

÷òî âû ïóñê PlayStation 2 â ïåð âûé ãîä
ïðè íå ñåò ñ ñî áîé Sony óáûò êè â ðàç ìå ðå
250 ìèë ëèî íîâ äîë ëà ðîâ (ñå áåñ òîè ìîñ òü
PlayStation 2 áû ëà îöå íå íà â 500 àìå ðè -
êàí ñêèõ äîë ëà ðîâ, ïðè òîì ÷òî åå ðîç -
íè÷ íàÿ öå íà ñîñ òà âèò ëèøü 370-380 çå -
ëå íûõ áó ìà æåê), è ýòî íå ñ÷è òàÿ òåõ äå -
íåã, êî òî ðûå Sony ïîò ðà òè ëà è åùå ïîò -
ðà òèò íà åå ðàç ðà áîò êó è âíåä ðå íèå â
ïðîèç âîä ñòâî. Òàê æå Merrill Lynch çà áû ëà
óïî ìÿ íóòü î çàò ðà òàõ íà ðàç ðà áîò êó èãð
äëÿ íåå, íî ýòî óæå ìå ëî ÷è, íå òàê ëè?
Ïî ìíå íèþ Merrill Lynch, ðîç íè÷ íàÿ öå íà
íà PlayStation 2 áó äåò ñíè æå íà äî áî ëåå-
ìå íåå ïðèåì ëå ìûõ òðåõ ñî òåí äîë ëà ðîâ
ëèøü â 2001-2002 ãî äó.
Òàê ïî ÷å ìó æå òîã äà PlayStation 2 áó äåò
æäàòü òà êîé îøå ëî ìè òåëü íûé óñ ïåõ, êî -
òî ðî ãî çà äå ñÿòü ëåò íå ñìîã äî áèòü ñÿ
äà æå ñâåð õïî ïó ëÿð íûé GameBoy? Èí -
âåñ òè öèîí íàÿ êîì ïà íèÿ ñ÷è òàåò, ÷òî òà -
êèõ ðå çóëü òà òîâ Sony ñìî æåò äî áèòü ñÿ
áëà ãî äà ðÿ òî ìó, ÷òî åå íî âàÿ ïðèñ òàâ êà
ñòà íåò âñå-òà êè íå ïðîñ òî î÷å ðåä íîé
ïðèñ òàâ êîé, à íå êèì óíè âåð ñàëü íûì óñ -
òðîé ñòâîì, êî òî ðîå ñìî æåò çàîä íî
ïðîèã ðû âàòü è èã ðû. Ýòèì ñó ìàñ øåä øèì
ïðîã íî çàì, êî òî ðûå áû ëè ÿâ íî ñäå ëà íû
áåç ó÷å òà âëèÿ íèÿ íà æèç íü PS2 êîí êó ðè -
ðóþ ùèõ ñ íåé ïëàò ôîðì (à èìåí íî PC,
PlayStation, Dreamcast, Nintendo Dolphin,
Matsushita Dolphin, íå ãî âî ðÿ óæå îá
îáû÷ íûõ ïðîèã ðû âà òå ëÿõ DVD), åñ òåñ -
òâåí íî âòî ðèò è ñà ìà Sony, êî òî ðàÿ, íå
ìîð ãíóâ è ãëà çîì, îáå ùàåò âû ïóñ òèòü, à
çíà ÷èò è ïðî äàòü, 4 ìàð òà 2000 ãî äà öå -
ëûé ìèë ëèîí ñâîèõ íî âûõ êîí ñî ëåé (è
ýòî ïî öå íå â 370-380 äîë ëà ðîâ).
×åñ òíî ãî âî ðÿ, àäåê âàò íî ðåà ãè ðî âàòü
íà âñå âû øåï ðè âå äåí íûå ïðîã íî çû è
âûñ êà çû âà íèÿ ïî êà íå ïðåä ñòàâ ëÿåò ñÿ
âîç ìîæ íûì. Òà ñè òóà öèÿ, êî òî ðóþ ïû -
òàåò ñÿ ïðåä ñòà âèòü íàì Sony, àíà ëî ãîâ â
èñ òî ðèè ïðîñ òî íå èìååò, à ýòîò ôàêò
çíà ÷è òåëü íî çàò ðóä íÿåò ïðî âå äå íèå åå
êà ÷åñ òâåí íî ãî àíà ëè çà. Íèê òî äî ñèõ ïîð
íå çíàåò, êàê êîí êðåò íî îò ðåà ãè ðóåò òîò
æå ÿïîí ñêèé ðû íîê íà âû ïóñê òà êî ãî,
ïðÿ ìî ñêà æåì, íåîð äè íàð íî ãî ïðî äóê òà,
è íèê òî äî ñèõ ïîð íå çíàåò, êàê íà íå ãî
îò ðåà ãè ðóþò êàê ÿâ íûå, òàê è òàé íûå
êîí êó ðåí òû. Òåì íå ìå íåå, óæå ñå ãîä íÿ
ÿñ íî îä íî: Sony äëÿ äîñ òè æå íèé ñâîèõ
öå ëåé áó äåò èñ ïîëü çî âàòü âñå äîñ òóï íûå
åé ñðåä ñòâà, íà ÷è íàÿ îò áåñ ïàð äîí íî ãî
çà ïóä ðè âà íèÿ ìîç ãîâ æóð íà ëèñ òàì è ïî -
òåí öèàëü íûì ïî êó ïà òå ëÿì (âû åùå íå
çà áû ëè î 70 ìèë ëèî íàõ ïî ëè ãî íîâ â ñå -
êóí äó, êî òî ðûå ìû íà PS2 òàê è íå óâè -
äå ëè?) è êîí ÷àÿ ñêóï êîé íà êîð íþ ðàç ðà -
áîò ÷è êîâ è èõ õè òî âûõ èãð. 
Íî íå òîëü êî Sony ñìîã ëà ïî ðà çèòü íàñ â
ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ ñâîè ìè ñìå ëû ìè âûñ êà -
çû âà íèÿ ìè è ïðîã íî çà ìè. Åå ïðè ìå ðó
ïîñ ëå äî âà ëà Sega, ÷åé ïðåä ñå äà òåëü ñî -
âå òà äè ðåê òî ðîâ ñîîá ùèë îáàë äåâ øèì
æóð íà ëèñ òàì î òîì, ÷òî

DREAMCASTÑÒÀ ÍÅÒ 
ÏÎÑ ËÅÄ ÍÅÉÈÃ ÐÎ ÂÎÉ 
ÏËÀÒ ÔÎÐ ÌÎÉÎÒSEGA.
Ïðè ÷åì íå çà âè ñè ìî îò òî ãî, êàê ñëî æèò -
ñÿ åå äàëü íåé øàÿ ñóäü áà. Òà êîå çàÿâ ëå -
íèå, âïîë íå âîç ìîæ íî, áû ëî ïðî äèê òî -
âà íî òåì, ÷òî Isao Okawa (÷ëåí ñî âå òà
äè ðåê òî ðîâ 90 êîì ïà íèé, ãî äî âîé îáî -
ðîò êî òî ðûõ ïðå âû øàåò 8 ìèë ëèàð äîâ

ûÍÎÂÎÑÒÈÍÎÂÎÑÒÈ
E-mail:

äîë ëà ðîâ) çíàåò îá èí äóñ òðèè âè äåîèãð
÷òî-òî òà êîå, ÷òî íàì, ïðîñ òûì ñìåð -
òíûì, ïî êà íåèç âåñ òíî. À áûòü ìî æåò,
Okawa ïðîñ òî áûë íåï ðà âèëü íî ïî íÿò
àìå ðè êàí ñêè ìè æóð íà ëèñ òà ìè, ïàä êè ìè
íà ðàç ëè÷ íûå ñåí ñà öèè.
Òåì íå ìå íåå, åñ ëè âå ðèòü ïðè ñóò ñòâî -
âàâ øèì íà åãî ïðåññ-êîí ôå ðåí öèè æóð -
íà ëèñ òàì, òî âû õî äèò, ÷òî áó äó ùåå Sega,
ïî ìíå íèþ Isao Okawa, ëå æèò â Èí òåð -
íåò, â òî âðå ìÿ êàê Dreamcast ñòà íåò
ëèøü îò ïðàâ íîé òî÷ êîé ðàç âè òèÿ ýòîé
êîì ïà íèè â âû øå íàç âàí íîì íàï ðàâ ëå -
íèè.  
Ïî ìíå íèþ Isao Okawa, ïîñ ëå òî ãî êàê
ýëåê òðîí íàÿ òîð ãîâ ëÿ (e-commerce) ïî -
ëó ÷èò áå çî ãî âî ðî÷ íîå ïðèç íà íèå, ñëå -
äóþ ùèì øà ãîì ñòà íåò ðàç âè òèå äðó ãèõ
ýëåê òðîí íûõ ñëóæá. È èìåí íî íà ðûí êå
ýòèõ ñà ìûõ ñëóæá (êî òî ðûå ïðè íÿ òî íà -
çû âàòü e-services) Sega è ïëà íè ðóåò çà -
íÿòü ëè äè ðóþ ùèå ïî çè öèè, íó èëè, ïî
êðàé íåé ìå ðå, äîñ òîé íîå ìåñ òî. Åñ òåñ -
òâåí íî, ñà ìîé ãëàâ íîé óñ ëó ãîé, êî òî ðóþ
ñìî æåò ïðå äîñ òà âèòü â ñå òè êîì ïà íèÿ
Sega, ñòà íóò åå èã ðû, êî òî ðûå, ïî ìíå -
íèþ Okawa, ñòà íóò îñ íîâ íîé ïðè ÷è íîé
ðîñ òà ïî ïó ëÿð íîñ òè òà êî ãî ðî äà äåÿ -
òåëü íîñ òè â ìè ðå. Íà äàí íûé ìî ìåíò ó
Dreamcast èìåþò ñÿ âñå øàí ñû ñòàòü òåì
ïîð òà ëîì, ÷å ðåç êî òî ðûé Sega ñìî æåò
ïîñ òàâ ëÿòü ïîò ðå áè òå ëÿì ñâîè óñ ëó ãè.
Îä íà êî â èí äóñ òðèè âè äåîèãð, îïÿòü æå
ïî ìíå íèþ Okawa, ìî ãóò â áëè æàé øèå
ãî äû ïðîè çîé òè òà êèå èç ìå íå íèÿ, êî òî -
ðûå ñìî ãóò ïîç âî ëèòü Sega áåç áî ëåç íåí -
íî îò êà çàòü ñÿ îò ïðîèç âîä ñòâà ñâîèõ
ïðèñ òà âîê è ñêîí öåí òðè ðî âàòü âñå ñâîè
óñè ëèÿ íà ïðîèç âîä ñòâå èãð. 
×òî æå ýòî çà èç ìå íå íèÿ è êîã äà íàì
ñòîèò èõ æäàòü, íè êî ìó óç íàòü òàê è íå
óäà ëîñü, ïîýòî ìó áó äåì ïî êà îò íî ñèòü ñÿ
ê âû øå ïå ðå ÷èñ ëåí íûì çàÿâ ëå íèÿì ëèøü
êàê ê î÷å ðåä íûì ìå÷ òàì âñëóõ î÷å ðåä íî -
ãî ÿïîí ñêî ãî ñòàð öà.
Îä íà êî âñå ýòè ñëî âà î òîì, ÷òî Sega íà -
ìå ðå íà ïî êè íóòü ðû íîê «æå ëå çà», ïî êà
îò êðî âåí íî íå âÿ æóò ñÿ ñ åå îôè öèàëü -
íû ìè ïëà íà ìè âû ïóñ òèòü äëÿ Dreamcast
Zip Drive è öèô ðî âóþ êà ìå ðó, à òàê æå ñ
åå íåî ôè öèàëü íû ìè ïëà íà ìè ñíàá äèòü
DC ïðîèã ðû âà òå ëåì DVD. Òàê ÷òî áó äåì
äàëü øå ñëå äèòü çà ðàç âè òèåì ñî áû òèé.
Íî íå òîëü êî îä íà Sega ñî áè ðàåò ñÿ çà -
íÿòü ñîîò âåò ñòâóþ ùèå åå ñòà òó ñó ïî çè -
öèè â Èí òåð íåò. Òàê, ñêà æåì,

EIDOSÈ NAMCOÐÂÓÒ Ñß
ÂÑÅÒÜ
ñ íå ìåíü øèì ðâå íèåì, ÷åì Sega. Ïåð âàÿ,
ê ïðè ìå ðó, ïîò ðà òè ëà öå ëûõ 55 ìèë ëèî -
íîâ äîë ëà ðîâ íà ïî êóï êó 20% êîì ïà íèè
Maximum Holdings, êî òî ðàÿ ïî ìî æåò åé
çàñ òîë áèòü ñâîå ìåñ òî â âå ëè êîé è ìî ãó -
÷åé Ñå òè, ÷å ðåç êî òî ðóþ Eidos ïëà íè ðóåò
ðàñ ïðîñ òðà íÿòü â áó äó ùåì ñâîè èã ðû.
Âòî ðàÿ æå ïîò ðà òè ëà 16 ìèë ëèî íîâ äîë -
ëà ðîâ íà ïî êóï êó êîì ïà íèè Virtual Music
Entertainment Inc, ïðè ÷åì òî÷ íî äëÿ òåõ
æå ñà ìûõ öå ëåé. Â îá ùåì, ïå ðåä íà øè ìè
ãëà çà ìè ÿâ íî ôîð ìè ðóåò ñÿ êà êîé-òî íî -
âûé ðû íîê, î êî òî ðîì âñå ãî âî ðÿò è íà
êî òî ðûé âñå ñðà çó ðå øè ëè ïî ïàñ òü.
×åì âñå ýòî çà êîí ÷èò ñÿ - ïî êà íå ÿñ íî,
òàê ÷òî áó äåì æäàòü äàëü íåé øå ãî
ïðîÿñ íå íèÿ ýòîé ñòðàí íîé è çà ïó òàí íîé
ñè òóà öèè.

ÈÍÄÓÑÒÐÈÀËÜÍÛEÈÍÄÓÑÒÐÈÀËÜÍÛE
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A M E R I C A  P C
1. AGE OF EMPIRES 2 MICROSOFT

2. DEER HUNTER 3 GT INTERACTIVE

3. CABELA’S BIG GAME HUNTER 3 ACTIVISION

4. MICROSOFT FLIGHT SIMULATOR MICROSOFT

5. TOM CLANCY’S RAINBOW SIX GOLD RED STORM

6. ROLLER COASTER TYCOON HASBRO

7. TIBERIAN SUN ELECTRONIC ARTS

8. TOM CLANCY’S RAINBOW SIX: ROGUE SPEAR RED STORM

9. MICROSOFT FLIGHT SIMULATOR PRO MICROSOFT

10.STARCRAFT HAVAS

À Ì Å  Ð È  Ê À  Â È  Ä Å Î
1. POKEMON YELLOW NINTENDO GB

2. POKEMON RED NINTENDO GB

3. POKEMON BLUE NINTENDO GB

4. POKEMON PINBALL NINTENDO GB

5. POKEMON SNAP NINTENDO N64

6 KNOCKOUT KINGS 2000 ELECTRONIC ARTS PSX

7. CRASH TEAM RACING SONY PSX

8. TONY HAWKS PRO SKATER ACTIVISION PSX

9 DRIVER GT INTERACTIVE PSX

10.SUPER MARIO BROS. DLX NINTENDO GB

À Í  Ã Ë È ß  Â Ñ Å  Ô Î Ð  Ì À Ò Û
1. FIFA 2000 ELECTRONIC ARTS PSX,PC

2. FINAL FANTASY 8 SONY PSX

3. DINO CRISIS VIRGIN PSX

4. AGE OF EMPIRES 2 MICROSOFT PC

5. HOUSE OF THE DEAD 2 SEGA DC

6. S.W. EP.I: THE PHANTOM MENACE ACTIVISION PSX,PC

7. POKEMON BLUE NINTENDO GB

8. POKEMON RED NINTENDO GB

9. TARZAN DISNEY PSX,PC

10.GTA 2 ROCKSTAR PSX,PC

ß Ï Î  Í È ß  Â Ñ Å  Ô Î Ð  Ì À Ò Û
1. CHRONO TRIGGER SQUARE PSX

2. ARC THE LAD 3 SONY PSX

3. PAC-MAN WORLD NAMCO PSX

4. PALOR! PRO JR. VOL.2 MITSUI&CO PSX

5. SUPER ROBOT WARS 64 BANDAI N64

6. DERBY STALLION 99 ASCII PSX

7. DRAGON QUEST 1&2 ENIX GB

8. LANGRISSER MILLENIUM MASAYA DC

9. WORLD SOCCER WINNING 11-4 KONAMI PSX

10.SEAMAN: FORBIDDEN PET SEGA DC

ÕÈÒ-ÏÀ ÐÀÄC

Àìåðèêà ñîâåðøåííî ñîøëà ñ óìà íà ïî÷âå Pokemon’à. Âñå ïÿòü ïðèñóòñòâóþùèõ â íàñòîÿùèé
ìîìåíò íà ðûíêå èãð, ïîñâÿùåííûõ âûëàâëèâàíèþ è âûðàùèâàíèþ áåçóìíûõ çâåðóøåê îò
Nintendo îêàçàëèñü íà âåðõíèõ ñòóïåíüêàõ â ñïèñêàõ ðåêîðäñìåíîâ ïðîäàæ. Íîâåíüêèé Pokemon
Yellow ïðîäàí ìèëëèîííûì òèðàæîì âñåãî çà äåñÿòü äíåé. Ïåðâûé ïîëíîìåòðàæíûé ìóëüòôèëüì
ïî ìîòèâàì îäíîèìåííîãî ìóëüòñåðèàëà ñîáðàë â êèíîòåàòðàõ áîëåå 50 ìèëëèîíîâ äîëëàðîâ
âñåãî çà ïÿòü äíåé ïðîêàòà. Âíå âñÿêèõ ñîìíåíèé, Nintendo íå òîëüêî óäàëîñü ñîâåðøèòü
íåâîçìîæíûé ïðîðûâ íà àìåðèêàíñêîì ðûíêå, íî è äîâåñòè óðîâåíü äåòñêîãî ñóìàñøåñòâèÿ äî
ñàìûõ âûñîêèõ ÿïîíñêèõ ñòàíäàðòîâ. ×òî áóäåò äàëüøå - ñòðàøíî äàæå ïîäóìàòü! Îñòàåòñÿ
íàäåÿòüñÿ, ÷òî áóäóùèé Dolphin íå ñòàðòóåò â ðåçóëüòàòå ëèøü ñ ïàðî÷êîé ýêñêëþçèâíûõ
Pokemon’îâ... Èç äðóãèõ èíòåðåñíûõ ñîáûòèé â ÷àðòàõ õî÷åòñÿ îòìåòèòü ëåãêî
ïðîãíîçèðîâàâøèéñÿ óñïåõ Age of Empires II, à òàêæå, ïðîäîëæàþùóþñÿ â ßïîíèè æóòêóþ ìîäó íà
ïîðòû íåêîãäà ñâåðõïîïóëÿðíûõ RPG ñ Super Nintendo íà PlayStation.

ÏÅÐÂÛÕ 
×ÅÒÛÐÅÕ 
ÍÎÌÅÐÎÂ

ÑÀÌÛÅ 
ËÓ×ØÈÅ
ÌÀÒÅÐÈÀËÛ

Â ÏÐÎÄÀÆÅ
Ñ 22 ÄÅÊÀÁÐß



OUTCAST2 ÁÓ ÄÅÒÏÎ ËÈ ÃÎÍ ÍÛÌ
Íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî äî ïðåä ïî ëà ãàå ìî ãî âû õî -
äà ïðî äîë æå íèÿ â ìå ðó ïî ïó ëÿð íîé ïðèê ëþ -
÷åí ÷åñ êîé èã ðû Outcast îò Infogrames îñ òàåò -
ñÿ åùå î÷åíü ìíî ãî âðå ìå íè, åå ðàç ðà áîò ÷è êè
óæå óñ ïå ëè ïî äå ëèòü ñÿ ñ ïðåñ ñîé ïîä ðîá íîñ -
òÿ ìè ñâîå ãî íî âî ãî ïðîåê òà.

Íà÷ íåì ñ òî ãî, ÷òî äëÿ ïðåò âî ðå íèÿ åãî â æèç íü îíè íà -
ìå ðå íû èñ ïîëü çî âàòü ïî ëè ãîí íûé «äâè æîê», êî òî ðûé
áó äåò ïîä äåð æè âàòü èñ ïîëü çî âà íèå àê ñå ëå ðà òî ðîâ.
Ñîîò âåò ñòâåí íî îò âîê ñå ëåé èì ïðè äåò ñÿ òå ïåðü îò êà -
çàòü ñÿ. Òàê æå ýòó èã ðó áó äóò ðàç ðà áà òû âàòü òàê, ÷òî áû
åå ìîæ íî áû ëî áû áåç áî ëåç íåí íî ïå ðå âåñ òè íà
PlayStation 2 èëè íàî áî ðîò.
Âûé äåò ýòî ÷ó äî ïðè ðî äû â ñâåò íå ðà íåå 2001 ãî äà,
òàê ÷òî ôà íà òàì ïåð âîé ÷àñ òè ïðè äåò ñÿ åùå äîë ãî òî -
ìèòü ñÿ â îæè äà íèè ïåð âûõ ñêðèí øî òîâ èç åå ïðî äîë -
æå íèÿ. Áó äåì íà äåÿòü ñÿ, ÷òî îíè ýòî ãî áó äóò ñòîèòü.

BALDUR’SGATE II
Black Isle Studios è BioWare Corp íà äíÿõ àíîí -
ñè ðî âà ëè âû õîä â êîí öå 2000 ãî äà ïðî äîë æå -
íèÿ ñâîåé ñó ïåð ïî ïó ëÿð íîé èã ðû Baldur’s Gate,

ïî ëó ÷èâ øåé íàç âà íèå Baldur’s Gate II: Shadows of Amn.
Ýòîò ïðîåêò áó äåò âíîâü ðàç ðà áà òû âàòü ñÿ ïðè ïîä äåð -
æêå Wizards of the Coast è TSR è áó äåò èñ ïîëü çî âàòü â

ñâîåé îñ íî âå
âñå òîò æå
«äâè æîê», ÷òî
è â ïåð âûé ðàç.
Ê ñî æà ëå íèþ, à
ìî æåò è ê ñ÷àñ -
òüþ, â Baldur’s
Gate II ìû íå
óâè äèì íè ÷å ãî
îñî áåí íî íî âî -
ãî. Ïî çàÿâ ëå -
íèÿì ðàç ðà áîò -
÷è êîâ, â íåì
îáå ùàåò ñÿ áî -
ëåå èí òå ðåñ íàÿ
èñ òî ðèÿ, áî ëåå

ðàç íîîá ðàç íûé ìèð, áî ëåå îò òî ÷åí íûé ñå òå âîé êîä, áî -
ëåå êðà ñè âûå ïåé çà æè, áî ëåå êà ÷åñ òâåí íàÿ àíè ìà öèÿ, íó
è òàê äà ëåå è òî ìó ïî äîá íîå. Â îá ùåì, BioWare äå ëàåò
ïîë íî öåí íûé ñèê âåë, íà öå ëåí íûé íà óäîâ ëåò âî ðå íèå
ïîò ðåá íîñ òåé âñåõ ôà íà òîâ ïåð âîé ÷àñ òè èã ðû.
Êàê âû, íà âåð íîå, óæå äî ãà äà ëèñü, â ñëå äóþ ùåì íî ìå ðå
âàñ áó äåò æäàòü áî ëåå ïîä ðîá íûé îò ÷åò î ïðî äå ëàí íîé
BioWare Corp ðà áî òå. À ïî êà ñìîò ðè òå íà ïåð âûå ñêðèí -
øî òû è ôà íà òåé òå.
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Ñåðãåé ÎÂ×ÈÍÍÈÊÎÂ, Áîðèñ ÐÎÌÀÍÎÂ

SONYÎÒ ËÎ ÆÈ ËÀ GRANTURISMO 2
Ïðè ÷åì íà íåèç âåñ òíî êà êîé ñðîê. Åâ ðî ïåé -
ñêîå îò äå ëå íèå Sony ãî âî ðèò î òîì, ÷òî ýòà èã -
ðà ïîñ òó ïèò â ïðî äà æó 27 ÿí âà ðÿ 2000 ãî äà,

àìå ðè êàí ñêîå îò äå ëå íèå îáå ùàåò âû ïóñ òèòü åå â ñâåò 7
äå êàá ðÿ ýòî ãî ãî äà, à ÿïîí ñêîå îò äå ëå íèå Sony îôè -
öèàëü íî ïå ðå íåñ ëî äà òó âû õî äà ñâîå ãî ïî òåí öèàëü íî ãî
ìå ãà õè òà ñ 25 íîÿá ðÿ íà 11 äå êàá ðÿ. È êà êàÿ èç ýòèõ òðåõ
äàò âåð íàÿ, íèê òî òîë êîì ñêà çàòü íå ìî æåò. 
Íà ñà ìîì äå ëå, ñêî ðåå âñå ãî áû ëè ïðà âû åâ ðî ïåé öû, òàê
êàê ëî ãè êà ïîä ñêà çû âàåò, ÷òî äëÿ Sony áû ëî áû íàì íî -
ãî âû ãîä íåé âû ïóñ òèòü â ñâåò GT2 èìåí íî â êîí öå ÿí âà -
ðÿ, ÷òî áû ýòîé èã ðîé êàê ìîæ íî áîëü øå ïðè íè çèòü çíà -
÷å íèå âû õî äà òðåòüå ãî ôåâ ðà ëÿ íà Dreamcast èã ðóø êè
Resident Evil Code: Veronica. Îä íà êî Sony â ñâîèõ ðå øå -
íèÿõ ìî æåò è íå ðó êî âîä ñòâî âàòü ñÿ ïî äîá íîé ëî ãè êîé.
Äëÿ íåå, âîç ìîæ íî, áî ëåå âàæ íûì ÿâ ëÿåò ñÿ âû ïóñê GT2
ïîä êî íåö êâàð òà ëà, ÷òî áû îò ÷è òàòü ñÿ ïå ðåä ñâîè ìè àê -
öèî íå ðà ìè î ïî ëó ÷åí íîé ïðè áû ëè.
À êà êàÿ èç ýòèõ äâóõ òî ÷åê çðå íèÿ íà ýòîò âîï ðîñ âîçü -
ìåò âåðõ, ìû óç íàåì óæå î÷åíü ñêî ðî.

NAUGHTYDOG ÄÅ ËÀÅÒ 
ÏÐÎÇ ÐÀ×ÍÛÅ ÍÀ ÌÅÊÈ

Ïî ïî âî äó ñâîåé ïåð âîé èã ðû äëÿ PlayStation
2. Åñ ëè âû åùå íå çà áû ëè, òî èìåí íî ýòà êî -
ìàí äà áû ëà îò âåò ñòâåí íà íå òîëü êî çà ñîç äà -

íèå óæàñ íîé äðà êè Way of The Warrior äëÿ 3DO, íî è
çà âîï ëî ùå íèå â æèç íü ñó ïåð ïî ïó ëÿð íî ãî ñå ðèà ëà
Crash Bandicoot äëÿ PlayStation. Òàê âîò, ñó äÿ ïî âñå ìó,
íà PlayStation 2 íî âî ãî Crash’à îò Naughty Dog ìû íå
óâè äèì (ïðà âà íà ýòó ëè íåé êó èãð ïðè íàä ëå æàò
Universal, è îíà ìî æåò íà íÿòü äëÿ ðåà ëè çà öèè íî âî ãî
Crash’à êî ãî óãîä íî). Âìåñ òî ýòî ãî íà øè ìî ëî äûå è òà -
ëàí òëè âûå êëî íî äå ëû ðå øè ëè ñîç äàòü äëÿ PS2 íå÷ òî
îðè ãè íàëü íîå è íå ñâÿ çàí íîå ñ èõ ïðîø ëû ìè ðà áî òà -
ìè (èäåò ðàç ãî âîð î ñîç äà íèè èã ðû âîê ðóã íå êîå ãî âî -
ëî ñà òî ãî ïåð ñî íà æà, îäå òî ãî â ñâåð êàþ ùèå äîñ ïå õè).
Áî ëåå òî ãî, äàí íûé ïðîåêò, êî òî ðûé ñå ãîä íÿ ïðî õî äèò
ïîä êî äî âûì íàç âà íèåì «Y», áó äåò ïîä ãî òîâ ëåí íå ê
âû õî äó â ñâåò PlayStation 2, à ê åå âòî ðî ìó ðîæ äåñ òâó.
Âîò òàê âîò.

ÑÀ ÌÀßÎÆÈ ÄÀÅ ÌÀß 
(Â ÍÀ ØÅÉ ÐÅ ÄÀÊ ÖÈÈ)ÈÃ ÐÀ ÄËßN64 
ÂÛ ÕÎ ÄÈÒÂ ÌÀÐ ÒÅ!!!

È ðå÷ü çäåñü íå èäåò î äîë ãîæ äàí íîì ïðî äîë -
æå íèè Golden Eye, èç âåñ òíîì ïîä èìå íåì
Perfect Dark (âîò òà êèå ìû çà ãà äî÷ íûå), ïîÿâ -

ëå íèÿ íà ïðè ëàâ êàõ êî òî ðî ãî ìû, ÷åñ òíî ãî âî ðÿ, æäåì
òîëü êî ñëå äóþ ùåé îñåíüþ. Òà èã ðà äëÿ N64, êî òî ðóþ
æäåò âñÿ áåç èñ êëþ ÷å íèÿ ðå äàê öèÿ «Ñòðà íû Èãð», íà çû -
âàåò ñÿ Ogre Battle 64.
Îá ýòîé ïî øà ãî âîé ñòðà òå ãè ÷åñ êîé èã ðå îò èç âåñ òíîé
ÿïîí ñêîé êî ìàí äû Quest ìû ìî æåì ãî âî ðèòü ÷à ñà ìè, íî
çäåñü ìû ýòèì çà íè ìàòü ñÿ íå áó äåì. Âìåñ òî ýòî ãî ìû
ñíî âà îá ðà òèì âà øå âíè ìà íèå íà òî, ÷òî àìå ðè êàí ñêîå
ïðåä ñòà âè òåëü ñòâî êîì ïà íèè Atlus îôè öèàëü íî îáúÿ âè -
ëî î òîì, ÷òî îíî íà ìå ðå íî âû ïóñ òèòü ïå ðå âîä ýòîé çà -
ìå ÷à òåëü íîé ñòðà òå ãè ÷åñ êîé RPG íà àí ãëèé ñêèé ÿçûê
óæå â ìàð òå 2000 ãî äà. À ïî êà âñå ôà íà òû ïî äîá íûõ èãð

ovch@gameland.ru, borisr@gameland.ruE-mail:
ûÍÎÂÎÑÒÈÍÎÂÎÑÒÈ

èãðîâîãî ìèðàèãðîâîãî ìèðà
ÝÊÑÏEÐÒÛ:

PC

Ес­ли­пос­ле­проч­те­ния­иг­ро­вых­но­вос­тей­у­вас­сло­жит­ся­впе­чат­ле­-
ние,­что­90%­раз­ра­бот­чи­ков­-­это­ста­до­ле­ни­вых­ба­ра­нов,­то­вы­в
этом­мне­нии­бу­де­те­не­оди­но­ки.­Вы­вод­этот­очень­пе­чаль­ный,­хо­тя
и­ за­ко­но­мер­ный,­ при­ни­мая­ во­ вни­ма­ние­ то­ сос­тоя­ние,­ в­ ко­то­ром
на­хо­дит­ся­ин­дус­трия­элек­трон­ных­игр­на­дан­ный­мо­мент.­Мно­гие
мо­гут­с­ним­не­сог­ла­сить­ся­и­ска­зать,­что­все­да­ле­ко­не­так­пло­хо,
как­мо­жет­по­ка­зать­ся.­Пус­ть­на­каж­дую­ори­ги­наль­ную­иг­ру­при­хо­-
дит­ся­по­де­сят­ку­сик­ве­лов­и­пус­кай­на­каж­до­го­та­лан­тли­во­го­раз­ра­-
бот­чи­ка­на­хо­дит­ся­по­сот­не,­мяг­ко­го­во­ря,­его­под­ра­жа­те­лей.­Од­на­-
ко­нам­это­все­рав­но­бе­зум­но­нра­вит­ся,­при­чем­нра­вит­ся­та­ким,­как
оно­ес­ть.­И­с­этим­очень­труд­но­пос­по­рить.­Ведь,­в­кон­це­кон­цов,
раз­ра­бот­чи­ки­-­это­точ­но­та­кие­же­лю­ди,­как­мы,­а­вся­иг­ро­вая­ин­-
дус­трия­ прос­то­ удов­лет­во­ряет­ на­ши­ с­ ва­ми­ пот­реб­нос­ти­ так,­ как
толь­ко­мо­жет.
Поэто­му­не­стоит­рас­страи­вать­ся.­Нуж­но­прос­то­чи­тать­«Стра­ну»­и
быть­всег­да­в­кур­се­пос­лед­них­но­вос­тей.

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÍÎÂÎÑÒÈ ÈÃÐÎÂÎÃÎ ÌÈÐÀ
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ÏÎÑËÅ ÄÎËÃÈÕ ÊÎËÅÁÀÍÈÉ ÊÎÌÏÀÍÈÈ NINTENDO 
ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÎ ÂÛÏÓÑÊÀ ORGE BATTLE 64 Â ÀÌÅÐÈÊÅ, ÏÐÀÂÀ ÍÀ ÈÇÄÀÍÈÅ
ÈÃÐÛ ÂÍÅ ÒÅÐÐÈÒÎÐÈÈ ßÏÎÍÈÈ ÁÛËÈ ÎÒÄÀÍÛ ÈÇÄÀÒÅËÜÑÒÂÓ ATLUS

ìî ãóò ïîñ ìîò ðåòü íà íåå â Èí òåð íåò ïî àä ðå ñó
http://www.atlus.com/ogre battle 64.htm

CAPCOMÂ ÑÂÎÅÌÐÅ ÏÅÐ ÒÓÀÐÅ
Âû çíàå òå, ÷åì ñå ãîä íÿ çà íè ìàåò ñÿ Capcom?
Äà òåì æå, ÷åì è ðàíü øå, à èìåí íî àê òèâ íîé
ýêñïëóà òà öèåé âñåõ ñâîèõ ïî ïó ëÿð íûõ ñå ðèé.
È íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî îôè öèàëü íî äàí íàÿ
êîì ïà íèÿ ïî êà íå àíîí ñè ðî âà ëà íè êà êèõ íî -
âûõ èãð, èç ñà ìûõ-ñà ìûõ äîñ òî âåð íûõ èñ òî÷ -

íè êîâ íàì ñòà ëî èç âåñ òíî, ÷òî íàø ëþ áè ìûé Capcom íà -
ìå ðåí âû ïóñ òèòü â ñëå äóþ ùåì ãî äó íà PlayStation ïðî -
äîë æå íèå ñâîåé ïî ïó ëÿð íîé èã ðû Dino Crisis. Áî ëåå òî -
ãî, îä íîâ ðå ìåí íî ñ ýòèì, íî óæå äëÿ PlayStation 2, â íåä -
ðàõ ýòîé êîì ïà íèè ãî òî âèò ñÿ ê âû õî äó Dino Crisis 3. Íà
Dreamcast æå Capcom, ïî ñòà ðîé òðà äè öèè, â ñëå äóþ -
ùåì ãî äó ïîñ ëå Resident Evil Code Veronica âû ïóñ òèò íå
ìå íåå ÷å òû ðåõ äðàê, ñîç äàí íûõ ÷óòü ëè íè íà îä íîì
äâèæ êå. È õî òÿ â ýòîì ñïèñ êå è áó äåò êðà ñî âàòü ñÿ òà êàÿ
ñó ïå ðèã ðà, êàê SNK vs. Capcom, îá îñ òàëü íûõ åå ïðîåê -
òàõ â ýòîì æàí ðå ïî õî æå ãî ñêà çàòü ìû âðÿä ëè ñìî æåì.
Åäèí ñòâåí íûì æå ñâåò ëûì ïÿò íîì â æèç íè äàí íî ãî èç -
äà òåëü ñòâà, ïî âñåé âè äè ìîñ òè, ñòà íåò âû ïóñê â ñëå äóþ -
ùåì ãî äó íà Dreamcast çà ñåê ðå ÷åí íîé äî ïî ðû äî âðå -
ìå íè âû ñî êî áþ æåò íîé RPG «Emblem of Bishou», íàä äè -
çàé íîì êî òî ðîé ðà áî òàë õó äîæ íèê ïåð âûõ øåñ òè ñå ðèé
Final Fantasy. Îä íà êî èìåí íî îá ýòîì, ñà ìîì èí òðè ãóþ -
ùåì ïðîåê òå, íèê òî íè ÷å ãî òîë êîì ïî êà è íå çíàåò.

ÓSEGAÑÍÎ ÂÀÏÐÀÇ ÄÍÈÊ
ßïîí ñêîå îò äå ëå íèå êîì ïà íèè Sega óæå â êî òî -
ðûé ðàç çà ýòîò ãîä ïðî âå ëî ó ñå áÿ íà ðî äè íå
î÷å ðåä íóþ ïüÿí êó, êî òî ðîé áû ëî äà íî áëà ãîï -

ðèñ òîé íîå íàç âà íèå Sega Private Show 1999 Winter, ãäå
îíà ñ ðà äîñ òüþ ïðî äå ìîí ñòðè ðî âà ëà òå èã ðû, êî òî ðûå
ýòîé çè ìîé ïîñ òó ïÿò ñ åå êîí âå éå ðà â çà ëû èã ðî âûõ àâ òî -
ìà òîâ ïî âñå ìó ìè ðó (è êî òî ðûå, âïîñ ëåä ñòâèè, áó äóò âû -
ïó ùå íû íà Dreamcast). Ýòîò íå áîëü øîé ñïè ñîê âîç ãëà âè -
ëà ñó ïåð-ïó ïåð ãîí êà íà ãðó çî âè êàõ 18 Wheeler American
Pro Trucker. Íà ñà ìîì äå ëå Sega ïðåä ñòà âè ëà åå ÷óòü ëè íè
êàê ñè ìó ëÿ òîð âîæ äå íèÿ ýòèõ ãè ãàí òñêèõ ìîí ñòðîâ, îä íà -
êî íà äå ëå åå çàÿâ ëå íèå îêà çà ëîñü ñëèø êîì äà ëå êèì îò
èñ òè íû (ñìîò ðè òå åå ðî ëèê íà íà øåì äèñ êå). Áó äåì íà -
äåÿòü ñÿ, ÷òî ýòîò ïðîåêò áó äåò æäàòü óñ ïåõ è ÷òî îí áó -
äåò äîñ òîèí ñêî ðî ãî ïå ðå âî äà íà DC.
×óòü ìå íåå èí òå ðåñ íû ìè, õî òÿ áî ëåå âàæ íû ìè äëÿ Sega,
ñòà ëè àíîí ñû äâóõ íî âûõ ñïîð òèâ íûõ èãð äëÿ èã ðî âûõ
àâ òî ìà òîâ: Virtua NBA (ñèì ïà òè÷ íûé, íî ñëèø êîì óï ðî -
ùåí íûé ñè ìó ëÿ òîð áàñ êåò áî ëà) è Power Smash Tennis
(îôè öèàëü íî ëè öåí çè ðî âàí íûé è, ïðè ýòîì, äî âîëü íî
êðà ñè âûé àð êàä íûé òåí íèñ). Ýòè äâå èã ðû ñòà íóò ïåð âû -
ìè ïðîåê òà ìè, êî òî ðûå âûé äóò â ßïî íèè ïîä ìàð êîé
Sega Sports. È èìåí íî íà íèõ áó äåò âîç ëî æå íà çà äà ÷à
ïðîä âè ãàòü â ÿïîí ñêèå èã ðî âûå ìàñ ñû âû øå íàç âàí íóþ
òîð ãî âóþ ìàð êó.
À òåì âðå ìå íåì â Åâ ðî ïå òà ìîø íåå ïðåä ñòà âè òåëü ñòâî
Sega íà êî íåö-òî ïî êà çà ëî ìè ðó «ñâîé Golden Eye» (ïî
êðàé íåé ìå ðå òàê åãî óæå óñ ïå ëè îáîç âàòü æóð íà ëèñ òû).
×åñ òüþ æå íî ñèòü ýòî ãîð äîå íàç âà íèå áû ëà óäîñ òîå íà
ðàç ðà áà òû âàå ìàÿ øîò ëàí äñêîé êî ìàí äîé Red Lemon èã -
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Indiana Jones: The Infernal M
achine

Æ
àíð: action/adventure

È
ç äà òåëü: Activision

Ðàç ðà áîò ÷èê: Lucas Arts
Òðå áî âà íèÿ ê êîì

 ïüþ
 òå ðó: P200, 32M

B, W
in95/98,

D
irectX

È
í òåð íåò:

http://w
w
w
.lucasarts.com

/products/indy/default.htm
Óâå ðÿþ

 âàñ, äå ì
î-âåð ñèÿ Indiana Jones: The

Infernal M
achine ïî ëó ÷èò ñà ì

û
å ðàç íû

å îöåí êè â
ðàç íû

õ êðó ãàõ ãåé ì
å ðîâ. È
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è íàëü íàÿ âåð ñèÿ èã -

ðû
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b R

aider
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íèå âû

 íàé äå òå íà ñòðà íè öàõ ýòî ãî æ
å íî ì

å ðà, à ÷òî êà ñàåò ñÿ äå ì
î-âåð ñèè... Î

÷åíü ãðà ì
îò íî.

Î
íà â ì

å ðó ïðîñ òà, äîñ òà òî÷ íî âå ëè êà, ÷òî áû
 îù

ó òèòü âêóñ ïðèê ëþ
 ÷å íèé â äó õå òî ãî ñà ì

î ãî
È
í äèà íû

 Ä
æ
îí ñà, è ñðàâ íè òåëü íî ðàç íîîá ðàç íà. Â ýòîé äåì

 êå âàì
 ïðåä ñòîèò íå òîëü êî âîñ -

ïîëü çî âàòü ñÿ çíà ì
å íè òû

ì
 êíó òîì

, íî è ñî âåð ø
èòü íå âå ðîÿò íû

å òðþ
 êè íà âîåí íîì

 äæ
è ïå, ñðà -

çèòü ñÿ ñ äå ñÿò êîì
 ñî âåò ñêèõ ñîë äàò, êî òî ðû

å, ì
åæ
 äó ïðî ÷èì

, ãî âî ðÿò ïî-ðóñ ñêè, è, â êîí öå
êîí öîâ, ñì

û
òü ñÿ îòî âñåõ íà âåð òî ëå òå ïîä ïî áåä íóþ

, ëåã êî óç íà âàå ì
óþ
 ì
å ëî äèþ

.
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T Interactive
Ðàç ðà áîò ÷èê: Legend Entertainm
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Òðå áî âà íèÿ ê êîì

 ïüþ
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È
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/

Finally it’s here. Ä
à-äà, ýòî òîò ñà ì

û
é W

heel of
Tim

e, êî òî ðû
é, ïî èäåå, íè êîã äà íå äîë æ

åí áû
ë

âû
é òè.  Î

êî ëî äâóõ ëåò íà çàä îí áû
ë î÷åíü êðà -

ñè âû
ì
 è ñâåð õî ðè ãè íàëü íû

ì
. Ðà çó ì

ååò ñÿ, ñó äè ëè
ïî êàð òèí êàì

 è ñëî âàì
 ðàç ðà áîò ÷è êîâ. Ï

îì
 íèò ñÿ,

äà æ
å ïè ñà ëè âîñ õâà ëÿþ

 ù
èå ñòàòüè íà èõ îñ íî âå è âðî äå áû

 íà ÷è íà ëè æ
äàòü ýòî ÷ó äî... Êàê

íè ñòðàí íî, ê íàñ òîÿ ù
å ì
ó ì

î ì
åí òó äå ì

î-âåð ñèÿ èã ðû
 âñå-òà êè âû

ø
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åñ òå ñ íåé ïîÿ âè ëèñü
äâà ïðî òè âî ïî ëîæ
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íå íèÿ îá èã ðå. Î
ò ñòîé ýòî èëè ãå íèàëü íàÿ èã ðà, ãî âî ðèòü îä íà êî ðà -

íî âà òî, à âîò, ÷òî êà ñàåò ñÿ ñà ì
îé äå ì

î-âåð ñèè, òî ñäå ëà íà îíà, ì
ÿã êî ãî âî ðÿ, óáî ãî. Î

ñî áåí íî
äî áè âàåò ãëþ

 ÷à ù
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è êà - íåñ ì
îò ðÿ íà òî, ÷òî ðàç ðà áîò ÷è êè âîñ ïîëü çî âà ëèñü äâèæ

 êîì
U
nreal î êà êèõ-òî áå çóì

 íû
õ êðà ñî òàõ, ãî âî ðèòü íå ïðè õî äèò ñÿ. Âîîá ù

å äåì
 êà W

heel of Tim
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ã ëÿ äèò çíà ÷è òåëü íî õó æ

å, ÷åì
 êàð òèí êè äâó ëåò íåé äàâ íîñ òè. Î

á îñ òàëü íîì
 ñó äèòü âàì

...
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ikron: The N
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ad Soul

Æ
àíð: action/adventure

È
ç äà òåëü: Eidos

Ðàç ðà áîò ÷èê: Q
uantic D

ream
Òðå áî âà íèÿ ê êîì
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Ðå âî ëþ
 öèÿ? À ïî ÷å ì

ó áû
 è íåò? Î

 òîì
, ÷òî åñ òü èã -

ðà, âû
 ñì

î æ
å òå óç íàòü íà ñòðà íè öàõ íàñ òîÿ ù

å ãî íî -
ì
å ðà, à çäåñü ì

û
 ïî ãî âî ðèì

 î äå ì
î-âåð ñèè. Ãîñ ïî -

äà, âû
 ÷àñ òî âñòðå ÷àå òå äåì

 êè, â êî òî ðû
õ åñ òü

âñòó ïè òåëü íû
å ì

óëü òè êè? ß
, êî íå÷ íî, ïî íè ì

àþ
, ÷òî

è èç äà òå ëÿì
 è ðàç ðà áîò ÷è êàì

 õî òå ëîñü ïðåä ñòà âèòü
èã ðó ñ ëó÷ ø

åé ñòî ðî íû
, íî âû

ê ëà äû
 âàòü äå ì

î-âåð ñèþ
 ðàç ì

å ðîì
 180 ì

å ãà áàéò â È
í òåð íåò. Ýòî,

ïðÿ ì
î-òà êè ñêà æ

åì
, íå ãó ì

àí íî. Ñ äðó ãîé ñòî ðî íû
, à çà ÷åì

 òîã äà íó æ
åí äå ì

î-äèñê «Ñòðà íû
È
ãð»? Óâå ðåí, ÷òî äå âÿ íîñ òî ïðî öåí òîâ ÷è òà òå ëåé ïî ïðî õîæ

 äå íèè äåì
 êè O

m
ikron: The

N
om

ad Soul ñîð âóò ñÿ â ì
à ãà çè íû

 ïî êó ïàòü êî ðîá êó ñ ïîë íîé èã ðîé. Î
ñ òàëü íû

å ïðîñ òî ïîï ðî -
áóþ

ò ïðîé òè åå åù
å ðàç.

Òàê æ
å íà äèñ êå âû

 íàé äå òå äå ì
î-âåð ñèè: 

ðóø êà Take The Bullet, êî òî ðàÿ ìî æåò ïîñ òó ïèòü â ïðî äà -
æó óæå âåñ íîé 2000 ãî äà. Íî íà ñà ìîì äå ëå, åäèí ñòâåí -
íîå, ÷òî ðîä íèò ýòó èã ðó ñ êëàñ ñè êîé îò Nintendo, ÿâ -
ëÿåò ñÿ òîò ôàêò, ÷òî ïðåä ñòàâ ëÿòü ñî áîé îíà áó äåò ñòðå -
ëÿë êó îò ïåð âî ãî ëè öà. Â îñ òàëü íîì æå îíà áó äåò áîëü -
øå ïî õî äèòü íà õè òî âûé Rainbow Six, òîëü êî ñäå ëàí íûé
ïî ïðèñ òà âî÷ íûì ñòàí äàð òàì. Áó äåì íà äåÿòü ñÿ, ÷òî
«êðàñ íûé ëè ìîí ÷èê» â ýòîò ðàç ñî ñâîåé èã ðîé íå îïî -
çî ðèò ñÿ.

ÍÀDREAMCAST ÒÅ ÏÅÐÜÏÎÐ ÒÈ ÐÓÞÒ ÂÑ¨
Íó èëè ïî÷ òè âñå. Èìåí íî ê òà êî ìó âû âî äó íàñ
ïîä òîë êíó ëè ìíî ãî ÷èñ ëåí íûå àíîí ñû ïå ðå âî -
äîâ ðàç ëè÷ íûõ õè òî âûõ èãð ñ ÐÑ è PS íà ñå ãîâ -

ñêèé Dreamcast. Ãî âî ðèòü î íèõ ìû äîë ãî íå áó äåì (èã -
ðû-òî âñå âàì óæå è òàê èç âåñ òíû) è âìåñ òî ýòî ãî ìû èõ
ïðîñ òî ïå ðå ÷èñ ëèì.
Eidos àíîí ñè ðî âàë è ïî êà çàë íà DC Soul Reaver, à òàê æå
íà ìåê íóë íà ñêî ðûé àíîíñ ïå ðå âî äà òó äà æå ñâîå ãî íî -
âåíü êî ãî Omikron’a. Rockstar Games îôè öèàëü íî àíîí ñè -
ðî âàë Grand Theft Auto 2, Railroad Tycoon 2 è Hidden and
Dangerous. Îä íîâ ðå ìåí íî ñ ýòèì àìå ðè êàí ñêèé Ripcord
àíîí ñè ðî âàë íà Dreamcast ïå ðå âîä Spec Ops 2, à òàê æå
ñâîåé íî âîé RPG Legend of The Blade Masters.
Îñ òà ëîñü òîëü êî äî áà âèòü, ÷òî âñå âû øå ïå ðå ÷èñ ëåí íûå
èã ðû ïîÿ âÿò ñÿ íà DC â ïåð âîé ïî ëî âè íå 2000 ãî äà è áó -
äóò ÿâ ëÿòü ñÿ îáû÷ íû ìè ïîð òà ìè ñ PC ñîîò âåò ñòâóþ ùèõ
ïðîèç âå äå íèé.

KONAMIÕÎ ×ÅÒ ÁÛÒÜÊÀÊ EASPORTS
Àìå ðè êàí ñêîå îò äå ëå íèå ÿïîí ñêîé êîì ïà íèè
Konami ñó ìå ëî ïðèîá ðåñ òè ó Disney Interactive
ëè öåí çèþ íà ïî ïó ëÿð íóþ ìàð êó ESPN (èç âåñ -
òíûé â ÑØÀ ñïîð òèâ íûé òå ëå êà íàë). Â ñîîò -
âåò ñòâèè ñ ýòèì ñîã ëà øå íèåì îíà ïî ëó ÷è ëà
ïðà âî âû ïóñ òèòü ïîä ýòîé ìàð êîé â ñëå äóþ -

ùåì ãî äó 10 èãð äëÿ ðàç ëè÷ íûõ ïëàò ôîðì.
Ïåð âûå òðè èç íèõ ñòà ëè èç âåñ òíû óæå ñå ãîä íÿ. Ýòî, âî-
ïåð âûõ, Major League Soccer äëÿ PlayStation, à âî-âòî ðûõ,
Major League Baseball è NBA Basketball äëÿ Dreamcast.

Ýòè òðè èã ðû ïîñ òó ïÿò â ïðî äà æó âåñ íîé 2000 ãî äà, òîã -
äà êàê îñ òàëü íûå ñåìü îêà æóò ñÿ íà ïðè ëàâ êàõ ìà ãà çè íîâ
ëèøü òîëü êî îñåíüþ ñëå äóþ ùå ãî ãî äà.
Ðàç ðà áîò êîé âñåõ ýòèõ ïðîåê òîâ çà íè ìàåò ñÿ àìå ðè êàí -
ñêîå îò äå ëå íèå Konami, ñïî ñîá íîñ òè êî òî ðî ãî ñîç äà âàòü
õî ðî øèå èã ðû ïî êà îñ òàþò ñÿ ïîä âîï ðî ñîì.
Òåì íå ìå íåå, äëÿ ñîç äà íèÿ ñïîð òèâ íûõ èãð ïî ëè öåí -
çèè ïî ïó ëÿð íî ãî òå ëå êà íà ëà òà ëàíò, ñîá ñòâåí íî ãî âî ðÿ,
è íå òðå áóåò ñÿ, íî îá ýòîì ïðè íÿ òî â ïðåñ ñå óìàë ÷è âàòü. 
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Ðè ÷àðä Ãýððèîò, îòåö-îñ íî âà òåëü ñà ìî ãî çíà ÷è òåëü íî ãî êîì ïüþ òåð íî ãî ðî ëå âî ãî
ñå ðèà ëà â èñ òî ðèè, îêîí ÷à òåëü íî ðå øèë, ÷òî åãî äå âÿ òàÿ ñå ðèÿ Ultima ñòà íåò ïîñ -
ëåä íèì ýïè çî äîì òàê íà çû âàå ìîé «Òðè ëî ãèè Òðè ëî ãèé» è ïî ëî æèò êî íåö êëàñ ñè -
÷åñ êîé Ultima, ïå ðå âå äÿ áó äó ùèå èã ðû, âû ïó ùåí íûå ïîä ýòîé òîð ãî âîé ìàð êîé, â
ñî âåð øåí íî íî âîå êà ÷åñ òâî. Ultima Ascension ðàç ðà áà òû âàåò ñÿ óæå íà ïðî òÿ -
æå íèè ïÿ òè ëåò è ïîñ ëå ìíî ãî ÷èñ ëåí íûõ çà äåð æåê è äî ðà áî òîê, íà êî -
íåö, äî ïîë çëà äî ôè íàëü íîé ñòà äèè — äå ìî-âåð ñèè è «çî ëî òî ãî»
ìàñ òåð-äèñ êà. 

Ãðàí äèîç íàÿ äå ìî-âåð ñèÿ Ultima Ascension ïîÿ âè ëàñü òàê, êàê
ýòî è ïî äî áàåò íàñ òîÿ ùå ìó õè òó, — íåñ ïåø íî è, âäî áà âîê êî
âñå ìó, íà îò äåëü íîì ýêñêëþ çèâ íîì äèñ êå, ïðè ëà ãàâ øåì ñÿ ê äå -
êàá ðü ñêî ìó âû ïóñ êó ïî ïó ëÿð íî ãî æóð íà ëà Computer Gaming

World, êî òî ðûé ñ Origin ñâÿ çû âàþò ïðèÿ òåëü ñêèå îò íî øå íèÿ ãëàâ íî ãî ðå äàê òî ðà ñ
Ëîð äîì Áðè òè øåì. 550-ìå ãà áàé òíàÿ äåì êà ñî äåð æà ëà íåñ êîëü êî îáúå ìèñ òûõ âè -
äåî ðî ëè êîâ è íå êî òî ðóþ ÷àñ òü ðåàëü íîé èã ðû, ïî íå êî òî ðûì ñâå äå íèÿì ñîñ òàâ ëÿþ -
ùóþ îò 2 äî 3 ïðî öåí òîâ îò åå îá ùå ãî îáúå ìà. Ìåæ äó ïðî ÷èì, äëÿ òî ãî ÷òî áû ýòó

äåì êó ïðîé òè, ïîò ðå áóåò ñÿ ïðè ìåð íî 3-4 ÷à ñà, òàê ÷òî îá ùèå îáúå ìû ïîñ ëåä -
íå ãî single-player òâî ðå íèÿ Origin ïðåä ñòàâ ëÿþò ñÿ âåñü ìà âïå ÷àò ëÿþ ùè -
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äè âè òåëü íî, íàñ êîëü êî íà íà øå âîñ ïðèÿ òèå òåõ èëè èíûõ øå äåâ ðàëü -
íûõ, à ïî ðîé äà ëå êèõ îò òà êî ãî ñòà òó ñà ïðîåê òîâ âëèÿåò òî, êàê ñà ìè
ðàç ðà áîò ÷è êè îò íî ñÿò ñÿ ê íèì. Òî è äå ëî, íàá ëþ äàÿ çà õî äîì ðà áî òû
íàä òîé èëè èíîé ìíî ãîî áå ùàþ ùåé èã ðîé, ðàñ ñìàò ðè âàÿ ñêðèí øî òû
èëè èã ðàÿ â äå ìî-âåð ñèþ, ìû ïðî íè êàåì ñÿ òå ìè ÷óâ ñòâà ìè è æå ëà íèÿ -
ìè, êî òî ðûå äâè ãà ëè ðàç ðà áîò ÷è êà ìè â ñîç äà íèè òî ãî èëè èíî ãî óðîâ íÿ,
ïåð ñî íà æà, ñþ æåò íî ãî ïî âî ðî òà. Îñî áûé ìî ìåíò â èñ òî ðèè êàæ äî ãî èã ðî âî ãî ñå ðèà ëà — ýòî åãî çà -
âåð øå íèå. Êàê ïðà âè ëî, ôè íàë ýòîò áû âàåò ñâÿ çàí íå ñ æå ëà íèåì ðàç ðà áîò ÷è êîâ ïî êîí ÷èòü ñ ïî ïó -
ëÿð íûì ñå ðèà ëîì ðàç è íàâ ñåã äà, à ñ òåì, ÷òî ïî êîí ÷èòü ñ íèì õî ÷åò ñÿ ñà ìèì èã ðî êàì, íå æå ëàþ -
ùèì áî ëåå ïî êó ïàòü èã ðû-áëèç íå öû ñ ïî ðÿä êî âû ìè íî ìå ðà ìè âìåñ òî íàç âà íèÿ. Âïðî ÷åì, ñëó ÷àþò ñÿ
èñ êëþ ÷å íèÿ. Òà êîé, íàï ðè ìåð, ñå ðèàë, êàê Wing Commander, ïî ãèá íà ïè êå ñëà âû, à óæ ñîâ ñåì
êóðüåç íûé ñëó ÷àé ïðîè çî øåë íå êîã äà ñ äè çàé íå ðîì Hironobu Sakaguchi, êî òî ðûé, ðà çî ÷à ðî âàâ øèñü â
ñâîèõ ñïî ñîá íîñ òÿõ, ðå øèë âû ïóñ òèòü ñâîþ ïîñ ëåä íþþ èã ðó, íàç âàâ åå Final Fantasy. Äî ÷å ãî ýòà
«ïîñ ëåä íÿÿ» èã ðà äî ðîñ ëà, âñåì èç âåñ òíî.
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ULTIMAIXASCENSION

Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: RPG
Èç äà òåëü: Electornic Arts
Ðàç ðà áîò ÷èê: Origin Systems
Ïðî äþ ñåð: Richard Garriot
Îíëàéí: www.ultimaascension.com
Äàòà âûõîäà: 24 íîÿá ðÿ 1999



ìè. Íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî Origin íå ñòà ëà ïðå ïÿò ñòâî -
âàòü ðàñ ïðîñ òðà íå íèþ ýòîé äå ìî-âåð ñèè â Èí òåð íå òå,
äà è íå çàï ðå ùà ëà ñòà âèòü äåì êó â æóð íàëü íûå äèñ êè,
ïî âïîë íå ïî íÿò íûì ïðè ÷è íàì ðàç ìå òèòü åå íà íà øåì
CD ìû íè êàê íå ñìî æåì. Íî çà òî ÿ ñ óäî âîëü ñòâèåì ïî -
äå ëþñü ñ âà ìè ïåð âû ìè âïå ÷àò ëå íèÿ ìè îò îä íîé èç
ñà ìûõ îæè äàå ìûõ èãð ãî äà.

Ñ òî÷ êè çðå íèÿ èã ðî âî ãî äè çàé íà Ultima IX íå ïî õî æà
íè íà îä íó èç ïðîø ëûõ. Áëè æå âñå ãî — Ultima IV è VII
è, ê ñ÷àñ òüþ, äàëü øå âñå ãî — æóò êàÿ Ultima VIII Pagan,
÷óòü áû ëî íè óã ðî áèâ øàÿ â ñâîå âðå ìÿ âåñü ñå ðèàë.
Äà æå ïðè ïî âåð õíîñ òíîì âçãëÿ äå íà èã ðó ñòà íî âèò ñÿ
ÿñ íî, îò êó äà Ãýððèîò (à íåñ ìîò ðÿ íà ðàç ìå ðû êî ìàí -
äû, ýòî âñå-òà êè åãî ëè÷ íàÿ, ñîá ñòâåí íàÿ èã ðà) íà ñåé
ðàç ÷åð ïàë âäîõ íî âå íèå. Ultima IX — ýòî Legend of
Zelda: Ocarina of Time â ÷èñ òîì âè äå, íî íåñ êîëü êî áî -
ëåå âçðîñ ëàÿ è ñåðüåç íàÿ. Ôè ëî ñîô ñêèå êîð íè
Ultim`îâ ñêèõ Virtues íè êó äà íå äå ëèñü, íàï ðî òèâ, â íî -
âîé èã ðå ìû âñòðå òèì ñÿ ñ íî âîé ñèñ òå ìîé èõ ðàñ ïðå -
äå ëå íèÿ, åùå áî ëåå õèò ðîóì íîé è ðà öèî íàëü íîé.
Ãëàâ íûé ãå ðîé, Àâà òàð, òå ïåðü ïó òå øåñ òâóåò ïî ìè ðó
â îäè íî÷ êó, ñîâ ñåì êàê Ëèíê â Zelda, èã ðî âîé ìèð ïðå -
òåð ïåë ðÿä ñåðüåç íûõ èç ìå íå íèé, ïðè âû÷ íàÿ ñå ðîñ òü
èã ðî âî ãî ìè ðà ñìå íè ëàñü ÿð êè ìè êðàñ êà ìè, íåî áû÷ íû -
ìè, íåñ òàí äàð òíû ìè çäà íèÿ ìè è ãå ðîÿ ìè, áåñ êî íå÷ -
íûì ðàç íîîá ðà çèåì ëàí äøàô òîâ. 

Äå ìî-âåð ñèÿ ïðåä íàç íà ÷å íà, êàê è ñà ìà âñòó ïè òåëü -
íàÿ ÷àñ òü èã ðû, äëÿ òî ãî ÷òî áû ïî ìî÷ü èã ðî êó îñ -
âîèòü ñÿ ñ îñ íîâ íû ìè çà êî íà ìè íî âî ãî, ïîë íîñ òüþ
òðåõ ìåð íî ãî ìè ðà Ultima, íàó ÷èòü ñÿ óï ðàâ ëÿòü ãå ðîåì,

ïðè ìå íÿòü ìà ãèþ è çàîä íî ïðè âûê íóòü ê òè ïè÷ íûì ãî -
ëî âî ëîì êàì, âñòðå ÷àþ ùèì ñÿ íà âà øåì ïó òè. Òåì, êòî
ýòî ãî åùå íå çíàåò, èã ðà ñðà çó æå ðàñ êðû âàåò ñåê ðåò
Àâà òà ðà. Íè êà êîé îí âîâ ñå íå ôýíòå çèé íûé ðû öàðü, à
îáûê íî âåí íûé ñîâ ðå ìåí íûé ÷å ëî âåê, æè âó ùèé ãäå-òî
â Àìå ðè êå íà îê ðàè íå íå áîëü øî ãî ãî ðîä êà â ñâîåì íå -
áîëü øîì äî ìå. Ðû öà ðåì îí ñòà íî âèò ñÿ ëèøü òîã äà,
êîã äà åãî âíîâü çî âóò â Áðè òàí íèþ íà ñïà ñå íèå äî ðî -
ãî ãî ìè ðà, êî òî ðûé íà ñåé ðàç äåé ñòâè òåëü íî ñòîèò íà
êðàþ ãè áå ëè. Guardian, òåì íûé äå ìîí, ñ êî òî ðûì Àâà -
òàð ñ ïå ðå ìåí íûì óñ ïå õîì áî ðåò ñÿ óæå íà ïðî òÿ æå íèè
äâóõ ñå ðèé Ultima (Ascension, ñîá ñòâåí íî, ÿâ ëÿåò ñÿ çà -
âåð øå íèåì Ultima Guardian Trilogy), íà øåë ñïî ñîá
óíè÷ òî æèòü ìèð Áðè òàí íèè èç íóò ðè, ñâîåé ìà ãèåé âîç -
âå äÿ íà ïëà íå òå âî ñåìü ãè ãàí òñêèõ êî ëîíí, êî òî ðûå, â
ñëó ÷àå îä íîâ ðå ìåí íî ãî çà äåé ñòâî âà íèÿ, ñïî ñîá íû
ïðîñ òî-íàï ðîñ òî âçîð âàòü åå. Âñå íà ÷è íàåò ñÿ â òîì ñà -
ìîì ñîâ ðå ìåí íîì äî ìå ñî âñå ìè óäîá ñòâà ìè. Àâà òàð
ïðî ñû ïàåò ñÿ ðàí íèì óò ðîì è, îäåâ øèñü è çàõ âà òèâ èç
äî ìà âñå íåîá õî äè ìîå, îò ïðàâ ëÿåò ñÿ ïî ãó ëÿòü ïî ëå ñó
è íåì íîæ êî ïîò ðå íè ðî âàòü ñÿ. Íà äî ñêà çàòü, ÷òî â îê -
ðåñ òíîñ òÿõ äî ìà åñ òü âñå íåîá õî äè ìîå äëÿ òî ãî, ÷òî -
áû îñ âîèòü àçû âëà äå íèÿ ìå ÷îì è ëó êîì. Ìîæ íî íå
áåç óäî âîëü ñòâèÿ ïî ìà õàòü ìå ÷îì ïå ðåä íî ñîì âè ñÿ -
ùå ãî íà ñòîë áå ÷ó ÷å ëà èëè ïîñ òðå ëÿòü èç ëó êà ïî ìè -
øå íè. Áóê âàëü íî ÷å ðåç íåñ êîëü êî ìè íóò ïîñ ëå íà ÷à ëà
èã ðû íà ÷è íàåøü ïî ðà æàòü ñÿ, íàñ êîëü êî æè âîé è èí òå -
ðåñ íûé ìèð óìóä ðè ëèñü âîï ëî òèòü â ïðîåê òå ðàç ðà -
áîò ÷è êè. Äîì Àâà òà ðà ñòîèò â æè âî ïèñ íîì õîë ìèñ òîì
ìåñ òå÷ êå, âîê ðóã — î÷à ðî âà òåëü íûé, ïî÷ òè ñêà çî÷ íûé
ëåñ, îçå ðî ñ áå ëû ìè ëå áå äÿ ìè, âî äî ïà äîì è, êàê ïî ëî -
æå íî, ñïðÿ òàí íîé çà íèì ïå ùå ðîé. Â âîç äó õå ïà ðÿò
ïòè öû, ïî ëå ñó áðî äÿò ìåë êèå è êðóï íûå õèù íè êè,
ïîä íè ìàþ ùèé ñÿ âå òåð íà ãî íÿåò íà ñïî êîé íûå âî äû
îçå ðà âîë íó. Âñå ýòî íàñ òîëü êî êðà ñè âî è... âå ëè ÷åñ -
òâåí íî, ÷òî îã ðîì íîå óäî âîëü ñòâèå äîñ òàâ ëÿåò ïðîñ òî
ïðî ãóë êà ìåæ äó äå ðåâüåâ è êóñ òîâ. À âåäü òàì åñ òü
åùå è èã ðà. Âäî âîëü íà áå ãàâ øèñü ïî «òðå íè ðî âî÷ íî -

ìó óðîâ íþ», Àâà òàð îò ïðàâ ëÿåò ñÿ
ê Îðà êó ëó Gypsy, êî òî ðàÿ,

ïîñ ëå ðÿ äà «íà âî äÿ ùèõ»
âîï ðî ñîâ, îï ðå äå ëÿþ -
ùèõ ìî ðàëü íûé îá ëèê
âà øå ãî ãå ðîÿ, îò -
ïðàâ ëÿåò åãî ÷å ðåç
ïîð òàë â Ñòðà íó ×ó -
äåñ. Íî ïå ðåä îò -
ïðàâ êîé íà çåì ëþ
Áðè òàí íèè, âàì åùå
ïðåä ñòîèò âñòðå òèòü -
ñÿ ñ î÷à ðî âà òåëü íûì

ìîí ñòðîì, ïîñ ëàí íûì
Guardian`îì ÷å ðåç ïîð òàë,

÷òî áû óáèòü Àâà òà ðà åùå â
îáû÷ íîì ìè ðå. Ê ñî æà ëå íèþ, ìà -

ãè ÷åñ êàÿ ñè ëà çëîá íî ãî ñó ùåñ òâà îò
ïðå áû âà íèÿ â ðåàëü íîñ òè ðåç êî
ñíè çè ëàñü, è îñî áûõ ïðîá ëåì ñ íèì
íå ïðåä âè äèò ñÿ. Ïîñ ëå ïðî íèê íî âå -
íèÿ â ìèð Áðè òàí íèè è ñòîë êíî âå -
íèÿ ñ åùå îä íèì ïðèñ ëóæ íè êîì
Guardian`à, ðà äîñ òíî ïî ëè âàþ ùèì
âàñ îã íåì ñâîå ãî äðà êî íà, Àâà òà ðó
ïðåä ñòîèò ïðîé òè åùå íåñ êîëü êî
ïðîñ òûõ îáó ÷àþ ùèõ ðàóí äîâ, íà ñåé

ðàç ñâÿ çàí íûõ ñ ïðè ìå íå íèåì ìà ãè ÷åñ êèõ çàê ëè íà íèé.
Ñà ìàÿ î÷à ðî âà òåëü íàÿ øòó êà â èã ðå — ñïî ñîá íîñ òü
èí òåð ôåé ñà ïðè íè ìàòü íà ïà íåëü «ãî ðÿ ÷èõ êëà âèø»
íå òîëü êî âè äû îðó æèÿ è ïðåä ìå òû, íî è ëþ áûå çàê -
ëè íà íèÿ, ÷òî äå ëàåò èõ ïðè ìå íå íèå íå âå ðîÿò íî ïðîñ -
òûì è âå ñå ëûì äå ëîì. Ôè íàëü íàÿ ÷àñ òü äåì êè — ïåð -
âûé Dungeon, îä íî èç ïðåä ïî ëî æè òåëü íî âîñü ìè ïîä -
çå ìå ëèé, êî òî ðûå ìû ñìî æåì óâè äåòü â îêîí ÷à òåëü -
íîé âåð ñèè èã ðû. Äè çàéí ïîä çåì íîé ÷àñ òè èã ðû òàê æå
âåñü ìà ïî õîæ íà íå áå çûç âåñ òíîå òâî ðå íèå Miyamoto,
íî â áî ëåå òåì íîì è çëî âå ùåì ñâîåì âîï ëî ùå íèè. Áîè
â Ascension ïðîèñ õî äÿò â ðåàëü íîì âðå ìå íè, è íà ðå -
øå íèå, êà êîå îðó æèå ïðè ìå íÿòü è êà êè ìè çàê ëè íà íèÿ -
ìè ïî ëè âàòü ïðî òèâ íè êà, ïðè õî äèò ñÿ ïðè íè ìàòü ìãíî -
âåí íî. 

Ãðà ôè ÷åñ êè èã ðà âûã ëÿ äèò ïðîñ òî âå ëè êî ëåï íî. Ê ñî -
æà ëå íèþ, äå ìî-âåð ñèÿ íå áû ëà îï òè ìè çè ðî âà íà ïîä
Direct 3D, â ðå çóëü òà òå ÷å ãî íà ïëà òàõ òè ïà TNT èëè
TNT2 èíîã äà ñêëà äû âà ëèñü ïà ðà äîê ñàëü íûå ñè òóà öèè
— íàï ðè ìåð, â ðàç ðå øå íèè 1024Õ768 èã ðà øëà áûñ -
òðåå, ÷åì â 640Õ480. ×òî æå êà ñàåò ñÿ ïëàò íà áà çå
Voodoo, òî ñ íè ìè âñå áû ëî ïðîñ òî âå ëè êî ëåï íî, õî òÿ
ëåã êîå ïðè òîð ìà æè âà íèå è íå êî òî ðîå êî ëè ÷åñ òâî ôà -
òàëü íûõ áà ãîâ íåîï òè ìè çè ðî âàí íî ãî ãî äà íåñ êîëü êî
ïîð òè ëî îá ùåå âïå ÷àò ëå íèå. Íà äî îò ìå òèòü, ÷òî äå -
ìî-âåð ñèÿ áû ëà ñîç äà íà áî ëåå ÷åì çà òðè ìå ñÿ öà äî
çà âåð øå íèÿ ðà áîò íàä èã ðîé, òàê ÷òî ôè íàëü íûé ðå -
ëèç íà âåð íÿ êà áó äåò ñâî áî äåí îò ýòèõ îøè áîê. Â
Ultima IX äîë æåí ñûã ðàòü êàæ äûé ëþ áè òåëü RPG, ýòî
áåç ñîì íå íèé. Îò äàòü ÷åñ òü îä íîé èç ñà ìûõ ñòà ðûõ è
ñà ìûõ çíà ìå íè òûõ ðî ëå âûõ ñå ðèé â èñ òî ðèè âïîë íå
ìî æåò è ëþ áîé äðó ãîé èã ðîê, ñòðàñ òíî æàæ äó ùèé íî -
âûõ îùó ùå íèé. Ultima IX, áåç ñîì íå íèé, ïðå äîñ òà âèò
èõ â äîñ òà òî÷ íîì êî ëè ÷åñ òâå. Òàê ÷òî, Prepare to
Ascend!
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Republic: The Revolution, ñòðî ãî ãî âî ðÿ, èìååò
ìà ëî îò íî øå íèÿ ê ÑÑÑÐ è Ðîñ ñèè. Åå èäåÿ ñêî -
ðåå ñêëî íÿåò ñÿ ê ôàí òàñ òè ÷åñ êî ìó ñöå íà ðèþ î
òîì, ÷òî áû ëî áû, åñ ëè áû â ñâîå âðå ìÿ ðàç âà -
ëèë ñÿ íå òîëü êî ÑÑÑÐ, íî è ñà ìà Ðîñ ñèÿ, ðàñ -
ïàâ øèñü íà ìíî æåñ òâî ìåë êèõ ãî ñó äàð ñòâ,
ïîã ðÿç ëà áû âî âñåõ ïðå ëåñ òÿõ, ïðå äîñ òàâ ëÿå -
ìûõ ñòè ëåì æèç íè «áà íà íî âûõ ðåñ ïóá ëèê».
Êàê ðàç â îä íîì òà êîì «ãî ñó äàð ñòâå», êî òî ðîå
íà çû âàåò ñÿ Novi Strana, è áó äåò ïðîèñ õî äèòü
äåé ñòâèå Republic. Åñ ëè âàñ èí òå ðå ñóåò òåð ðè -
òî ðèàëü íîå ìåñ òî ïî ëî æå íèå ýòîé ñòðà íû, òî
íà õî äèò ñÿ îíà ãäå-òî íà Êàñ ïèé ñêîì ïî áå -
ðåæüå, íå ïî äà ëå êó îò Àñ òðà õà íè. Íà äî îò ìå -
òèòü, ÷òî ïîç íà íèÿ Elixir Studios â èñ òî ðèè è
ãåîã ðà ôèè äà ëå êè îò èäåàëü íûõ, âåäü âñåì èç -
âåñ òíî, ÷òî âñå âå ëè êèå ðàç ðà áîò ÷è êè ïëî õî

ó÷è ëèñü â øêî ëå. Âïðî ÷åì, ýòî äå ëà íå êà ñàåò -
ñÿ. Republic ïðåä ñòàâ ëÿåò (èëè äîë æåí ïðåä -
ñòàâ ëÿòü) ñî áîé ñî âåð øåí íî óíè êàëü íóþ èã ðó,
â êî òî ðîé îä íîâ ðå ìåí íî ñî ñó ùåñ òâóþò è âçàè -
ìî äåé ñòâóþò àæ ìèë ëèîí ðàç ëè÷ íûõ ãå ðîåâ,
êàæ äûé ñî ñâîåé âíåø íîñ òüþ, õà ðàê òå ðîì,
ïðè âû÷ êà ìè è ðî äîì çà íÿ òèé. Âñå ýòî ïðîèñ -
õî äèò íà òåð ðè òî ðèè áî ëåå ïÿ òè äå ñÿ òè ãî ðî -
äîâ, âûñ òðîåí íûõ èç ìèë ëèàð äîâ ïî ëè ãî íîâ,
ñî ñâîèì óíè êàëü íû ìè çäà íèÿ ìè, óëè öà ìè,
ïàð êà ìè, ñêâå ðà ìè. Ïðåä ñòàâü òå ñå áå íà ñå -
êóí äî÷ êó ãðàí äèîç íîñ òü ïî äîá íîé çà äà ÷è? Âñå
ýòî Elixir íà ìå ðå íà âîñ ñîç äàòü âî âñåõ äå òà ëÿõ
ëèøü äëÿ òî ãî, ÷òî áû äàòü âîç ìîæ íîñ òü ãëàâ -
íî ìó ãå ðîþ ïðîé òè ïóòü îò îáûê íî âåí íî ãî,
ïðîñ òî ãî ÷å ëî âå êà, îä íî ãî èç ýòî ãî ìèë ëèî íà,
äî ïðå çè äåí òà âñåé ñòðà íû. Revolution — ýòî
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òî òà êîé Demis Hassabis? Íà âåð íîå, ýòî ïåð âûé âîï ðîñ, êî òî ðûé âîç íèê ó âàñ ïîñ ëå áåã ëî ãî
âçãëÿ äà íà «èí ôîð ìà öèîí íóþ øàï êó» ýòî ãî ðàç âî ðî òà. Âòî ðîé âû òå êàåò èç ïåð âî ãî — «êòî îí
òà êîé, ÷òî äå ëàåò èã ðó, êî òî ðàÿ âûé äåò åùå òîëü êî ÷å ðåç ãîä, à î íåé óæå ïè øóò â ðóá ðè êå
Õèò? «Ñòðà íû Èãð»? Demis Hassabis — ëè÷ íîñ òü âåñü ìà ýêñòðàîð äè íàð íàÿ. Ñîç äà òåëü Theme
Park è áëè æàé øèé ñî ðàò íèê çíà ìå íè òî ãî Peter’à Moulineaux, óøåä øèé âìåñ òå ñ íèì èç Bullfrog â
Lionhead, íî âñêî ðå ñáå æàâ øèé è îò òó äà, êàê òîëü êî âûÿñ íè ëîñü, ÷òî òà êîé ñó ìàñ øåä øèé
ïðîåêò, êî òî ðûé çà äó ìàë Demis, ðåà ëè çî âû âàòü â Lionhead íèê òî íå ñî áè ðàåò ñÿ. Åãî íî âàÿ ñòó -
äèÿ Elixir, êî òî ðàÿ áû ëà îá ðà çî âà íà ïðè ìåð íî 18 ìå ñÿ öåâ íà çàä ñîâ ìåñ òíî ñ íåñ êîëü êè ìè áûâ -
øè ìè Bullfrog’îâ öà ìè, íà ïðî òÿ æå íèè âñå ãî ýòî ãî âðå ìå íè ðà áî òà ëà íàä ñó ïåð ñåê ðåò íûì 
ïðîåê òîì, êî òî ðûé òîëü êî ÷òî áûë îáúÿâ ëåí øè ðî êîé ïóá ëè êå, âûç âàâ íàñ òîÿ ùèé øêâàë ýìî -
öèé ñî âñåõ ôðîí òîâ èã ðî âîé èí äóñ òðèè. Elixir Studios âîç íà ìå ðè ëèñü íå ïðîñ òî ïðîä âè íóòü
âïå ðåä ïî ëè ãîí íûå òåõ íî ëî ãèè, à ïîë íîñ òüþ ðàç ðó øèòü òîò ôóí äà ìåíò, íà êî òî ðîì êðå ïåíü êî
ñòîèò ñå ãîä íÿ ñîâ ðå ìåí íàÿ èí äóñ òðèÿ, è âûñ òðîèòü íà åãî îá ëîì êàõ íî âîå, ñîá ñòâåí íîå çäà íèå.
×òî æå ìî æåò ïî äîé òè äëÿ ðåà ëè çà öèè òà êîé çà äà ÷è ëó÷ øå, ÷åì èã ðà ïðî Ñî âåò ñêèé Ñîþç?
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íå àä âåí ÷ó ðà, à ÷òî-òî âðî äå ñòðà òå ãè ÷åñ êî ãî ñè ìó -
ëÿ òî ðà, ïîì íî æåí íî ãî íà ìíî ãîîá ðà çèå è ãå íå òè ÷åñ -
êóþ íåï ðåä ñêà çóå ìîñ òü ãå íå ðà òî ðà ñëó ÷àé íûõ ÷è -
ñåë. Ìèð èã ðû áà çè ðóåò ñÿ íà ïÿ òè îñ íîâ íûõ ñòîë ïàõ
ñîâ ðå ìåí íî ãî ÷å ëî âå ÷åñ êî ãî îá ùåñ òâà: ïî ëè òè êà,
ðå ëè ãèÿ, àð ìèÿ, êðè ìè íàë è áèç íåñ. Ïðè ÷åì, ðà çó -
ìååò ñÿ, âñå ýòè îá ëàñ òè ñâåò ñêîé æèç íè òåñ íî ïå ðåï -
ëå òå íû äðóã ñ äðó ãîì è çà ÷àñ òóþ äðóã äðó ãà æå óñ -
ïåø íî çà ìå íÿþò è äóá ëè ðóþò. Â âî ëå èã ðî êà îá ðà -
ùàòü ñÿ ê ëþ áîé îá ëàñ òè, äåé ñòâî âàòü ëþ áû ìè ñïî ñî -
áà ìè, âñå ðà äè òî ãî, ÷òî áû ïîâ ëèÿòü íà óìû âèð -
òóàëü íûõ ëþ äåé, â êàæ äîì èç êî òî ðûõ çà ëî æå íû
÷àñ òè÷ êè öèô ðî âîé ëè÷ íîñ òè. Ñîá ñòâåí íî æå èã ðî -
âîé ïðî öåññ, òåî ðå òè ÷åñ êè, äîë æåí ñîñ òîÿòü èç ïðî -
ãó ëîê ïî ãî ðî äàì è ñå ëàì ñòðà íû (äîñ òî âåð íî èç âåñ -
òíî, ÷òî äëÿ èñ ñëå äî âà íèé
áó äåò äîñ òóï íàÿ àá ñî ëþò íî
âñÿ òåð ðè òî ðèÿ ñòðà íû, ñîñ -
òàâ ëÿþ ùàÿ ÷òî-òî îêî ëî 2
òû ñÿ÷ êâàä ðàò íûõ êè ëî ìåò -
ðîâ), ðà çó ìååò ñÿ, ïðè àê òèâ -
íîì ó÷àñ òèè ìíî ãî ÷èñ ëåí -
íûõ âè äîâ òðàí ñïîð òà, ðàç -
ãî âî ðîâ ñ íóæ íû ìè è íå íóæ -
íû ìè ëþäü ìè, âåð áîâ êè
ñâîèõ àãåí òîâ è ïî ìîù íè -
êîâ, íó è, ðà çó ìååò ñÿ, ïîñ -
òðîå íèÿ ñâîé ñîá ñòâåí íîé
ïî ëè òè ÷åñ êîé, êîì ìåð ÷åñ -
êîé, ðå ëè ãèîç íîé, à ìî æåò,
è êðè ìè íàëü íîé îð ãà íè çà -
öèè. Âñå ýòî, â ëó÷ øèõ òðà äè -

öèÿõ Ïè òå ðà Ìî ëè íå, áåç êà êî ãî-ëè áî ãðî ìîç äêî ãî
èí òåð ôåé ñà, à ëèøü ïðè ó÷àñ òèè êóð ñî ðà, ïà ðû êëà -
âèø óï ðàâ ëå íèÿ è íåñ êîëü êèõ èêî íîê, âû ðà æàþ ùèõ
ñî áîé ýìî öèî íàëü íîå ñîñ òîÿ íèå ãå ðîÿ è ïîç âî ëÿþ -
ùèõ îêà çû âàòü íà ñî áå ñåä íè êîâ òî èëè èíîå âîç äåé -
ñòâèå. 

Ãðàí äèîç íîñ òü Republic, äà, êñòà òè, è âåñü øóì-ãàì
âîê ðóã ïðîåê òà çàê ëþ ÷àåò ñÿ, ïðàâ äà, âîâ ñå íå â «ðå -
âî ëþ öèîí íûõ» êà ÷åñ òâàõ áó äó ùå ãî èã ðî âî ãî ïðî öåñ -
ñà, êî òî ðî ãî ïî êà ÷òî, êàê è â ñëó ÷àå ñ õâà ëå íîé
Lionhead, ïî êà íèê òî è â ãëà çà íå âè äåë. Âîâ ñå íå çà
çà ìå ÷à òåëü íûå ïî ëè òè ÷åñ êèå èäåè äè çàé íå ðîâ ñòó -
äèÿ Elixir ïðîñ ëà âè ëàñü íà âåñü ìèð â îäèí ìî ìåíò.
Âî âñåì âè íî âàò äâè æîê, ñîç äà âàå ìûé êîì ïà íèåé
äëÿ òî ãî, ÷òî áû ïðåâ ðà òèòü óòî ïè ÷åñ êèé ìèð

Republic â íàñ òîÿ ùóþ ðåàëü íîñ òü. Òåõ íî ëî -
ãèþ, ðàç ðà áî òàí íóþ ñà ìèì Hassabis’îì âìåñ -
òå ñ íåñ êîëü êè ìè òà ëàí òëè âû ìè ïðîã ðàì ìèñ -
òà ìè, íàç âà ëè Totality Engine. Èìåí íî ýòîò
äâè æîê, êàê íè êà êîé äðó ãîé, ñïî ñî áåí ïðåä -
ñòàâ ëÿòü íà ýêðàí òà êîå êî ëè ÷åñ òâî ïî ëè ãî -
íîâ îä íîâ ðå ìåí íî, ÷òî íèê òî î ïî äîá íîì
ðàíü øå è ïî äó ìàòü íå ìîã. Totality, ïî çàÿâ ëå -
íèÿì Elixir, ñïî ñî áåí îáåñ ïå ÷è âàòü ïðîèç âî -
äè òåëü íîñ òü äî 2-3 ìèë ëèàð äîâ (!!!) ïî ëè ãî -
íîâ â ñå êóí äó, â òî âðå ìÿ êàê ëó÷ øèå ñîâ ðå -
ìåí íûå äâèæ êè ñïî ñîá íû ìàê ñè ìóì íà ïðåä -
ñòàâ ëå íèå 3-4 ìèë ëèî íîâ ïî ëè ãî íîâ â ñå êóí -
äó. Ïî äîá íàÿ ïðîèç âî äè òåëü íîñ òü, ÿêî áû,
äîñ òè ãàåò ñÿ íà ñà ìîì îáûê íî âåí íîì êîì ïüþ -
òå ðå ñ ïðîñ òûì àê ñå ëå ðà òî ðîì, à ÷ó äî âèù -
íûé ñêà ÷îê ïðîèç âî äè òåëü íîñ òè äîñ òè ãàåò ñÿ
çà ñ÷åò àá ñî ëþò íî èíîé òåõ íè êè ðà áî òû ñ
òðåõ ìåð íû ìè îáúåê òà ìè. Íà äî îò ìå òèòü, ÷òî
äà æå íàã ëàÿ êîì ïà íèÿ Sony áû ëà íåñ êîëü êî
áî ëåå ñäåð æàí íîé, êîã äà îáúÿâ ëÿ ëà î òîì,
÷òî åå íî âàÿ ñó ïåð-ïó ïåð ïðèñ òàâ êà
PlayStation 2 ìî æåò îá ðà áà òû âàòü äî 75 ìèë -

ëèî íîâ ïî ëè ãî íîâ â ñå êóí äó, ÷òî, êî íå÷ íî æå, áû ëî,
ìÿã êî âû ðà æàÿñü, ëó êàâ ñòâîì. ×òî æå äî Elixir —
âåñü öè âè ëè çî âàí íûé ìèð ïðîñ òî ðàç âî äèò ðó êà ìè.
Òåì íå ìå íåå, ïðåä ñòàâ ëåí íûå â äî êà çà òåëü ñòâî
ñêðèí øî òû, ñ îä íîé ñòî ðî íû, ïîä òâåð æäàþò ñåðüåç -
íûå íà ìå ðå íèÿ ïðîã ðàì ìèñ òîâ êîì ïà íèè, à ñ äðó ãîé
— âûã ëÿ äÿò áî ëåå ÷åì ïî äîç ðè òåëü íî. Âî-ïåð âûõ,
äâè æîê åùå ÷ðåç âû ÷àé íî ñû ðîé, â íå ãî äî ñèõ ïîð
íå âñòàâ ëå íû ïðà âèëü íûå òåõ íî ëî ãèè òåê ñòó ðè ðî âà -
íèÿ è îñ âå ùå íèÿ, ïîýòî ìó ñöå íû âûã ëÿ äÿò íåñ êîëü -
êî êî ðÿ âî. Âî-âòî ðûõ, äîñ òè æå íèå íå âå ðîÿò íîé äå -
òà ëè çà öèè è êî ëè ÷åñ òâà îáúåê òîâ íà ýêðà íå â Totality
îñó ùåñ òâëÿåò ñÿ, â îñ íîâ íîì, çà ñ÷åò áåñ êî íå÷ íî ãî
ïîâ òî ðå íèÿ ýòèõ ñà ìûõ îáúåê òîâ íà ìà íåð òîé æå
PlayStation 2, ãî òî âîé ÷à ñà ìè êðó òèòü ñòî òû ñÿ÷ îäè -
íà êî âûõ ïå ðû øåê â âîç äó õå, ïå ðå âî ðà ÷è âàÿ èõ òî
òàê, òî èíà ÷å äëÿ äîñ òè æå íèÿ ïîë íî ãî ýôôåê òà.
Hassabis è åãî åäè íî ìûø ëåí íè êè óò âåð æäàþò, ÷òî
ñó äèòü ïî ñêðèí øî òàì àëü ôà-âåð ñèè äâèæ êà (åùå
äà æå íå èã ðû) î ðåàëü íîì âè äå áó äó ùåé èã ðû ñî âåð -
øåí íî íå âîç ìîæ íî, è åìó õî ÷åò ñÿ âå ðèòü. Òàê èëè
èíà ÷å, íå âå ðîÿò íàÿ òåõ íî ëî ãèÿ, ïîç âî ëèâ øàÿ Elixir
ñîç äàòü ïóñ òü íå äå ñÿòü òû ñÿ÷, à îä íî ëèøü çäà íèå ñ

íå âå ðîÿò íîé äå òà ëè çà öèåé ôà ñà äà, öâå òî÷ -
êà ìè â ãîð øî÷ êàõ íà áàë êî íàõ, îáúåì íîé
ëåï êîé è ðåà ëèñ òè÷ íû ìè òåê ñòó ðà ìè, äà æå â
òà êîì çà ÷à òî÷ íîì ñîñ òîÿ íèè, áåç ñîì íå íèé,
âû çû âàåò îã ðîì íûé èí òå ðåñ. Âå ðèòü âñå ìó
òî ìó, ÷òî âû óâè äè òå è ïðî ÷è òàå òå íà ýòèõ
ñòðà íè öàõ – ðå øàé òå ñà ìè. Ìû, ÷åñ òíî ãî âî -
ðÿ, è ñà ìè íå î÷åíü-òî âå ðèì. Íî äåð æèì ðó -
êó íà ïóëü ñå. Òàê ÷òî ìî æå òå áûòü óâå ðå íû,
÷òî íî âîñ òåé îò Elixir ìû íå ïðî ïóñ òèì. È,
êñòà òè, çà ÷èñ òî òó ðóñ ñêî ãî ÿçû êà â ôè íàëü -
íîì ïðî äóê òå îáÿ çà òåëü íî ïî áî ðåì ñÿ — ðàç -
ðà áîò ÷è êè îáå ùà ëè êîí ñóëü òè ðî âàòü ñÿ ñ íà -
ìè ïî âñåì âîï ðî ñàì, ñâÿ çàí íûì ñ èñ ïîëü çî -
âà íèåì ñëà âÿí ñêèõ ñëîâ â ñâîåì ïðîåê òå ;-).
Âñå-òà êè ñòðàí íûå îíè ëþ äè, ýòè àí ãëèé ñêèå
ãå íèè...
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Êàê âû ïîì íè òå, ìû ïî êè íó ëè Ãýððå -
òà ñðà çó ïîñ ëå òî ãî êàê äå ìîí Êîí -
ñòàí òèí ïðî âåë ïîñ ëåä íèé â ñâîåé

æèç íè ìà ãè ÷åñ êèé ðè òóàë (íå áåç íà øåé ïî ìî ùè, õå-õå).
Â õî äå áèò âû ñ Îá ìàí ùè êîì õðàì Õàì ìå ðè òîâ áûë ðàç ðó -
øåí, è â èòî ãå ãðóï ïà ïîñ ëå äî âà òå ëåé îò êî ëî ëàñü îò îñ -
íîâ íîé ñåê òû. Îíè íà çû âà ëè ñå áÿ Ìå õà íèñ òà ìè, Õàì ìå -
ðè òû æå çâà ëè èõ Åðå òè êà ìè. Êàê áû òî íè áû ëî, îíè ïðî -
äîë æè ëè èçó ÷å íèå òåõ íî ëî ãèé... è ëåã êî íàø ëè îá ùèé
ÿçûê ñ íî âûì øå ðè ôîì Ãîð ìà íîì Òðóàð òîì. Âî âðå ìå íà
õàî ñà è àíàð õèè îí ïîî áå ùàë íà âåñ òè ïî ðÿ äîê íà ãî ðîä -
ñêèõ óëè öàõ è âåñü ìà ïðåóñ ïåë â ýòîì. Íè ùèå è áåç äîì -
íûå ïîï ðîñ òó èñ ÷å çà ëè, è íèê òî è íè êîã äà íå âè äåë èõ
âíîâü. Ìå õà íèñ òû ñíàá æà ëè Òðóàð òà ïîñ ëåä íè ìè äîñ òè -
æå íèÿ ìè ïûò ëè âîé èí æå íåð íîé ìûñ ëè, îñ íîâ íîé öåëüþ
êî òî ðûõ áû ëà ïîèì êà ëþ äåé, ïî äîá íûõ Ãýððå òó. È ïî õî -
æå, íàø âîð ñòàë æå ëàí íûì ïðè çîì äëÿ íî âî ãî øå ðè ôà.

Ïîñ ëå äî âà òå ëè íî âîé ñåê òû ïîñ òà ðà ëèñü íà ñëà âó — â
ýòîò áåä íûé òåõ íî ëî ãèÿ ìè âåê îíè ñîç äà ëè âå ùè, î êî òî -
ðûõ ðà íåå íèê òî íå ìîã äà æå ìå÷ òàòü. Íà ñìå íó ÷à äÿ ùèì
ôà êå ëàì ïðèø ëè áå çîò êàç íûå ýëåê òðè ÷åñ êèå ñâå òèëü íè -
êè, îõ ðàí íûå ñèñ òå ìû ïðèîá ðå ëè ñïî ñîá íîñ òü ñòðå ëÿòü
îã íåí íû ìè øà ðà ìè, à íà îñî áî îò âåò ñòâåí íûõ ó÷àñ òêàõ
áû ëè óñ òà íîâ ëå íû ñïå öèàëü íûå êà ìå ðû, ðåà ãè ðóþ ùèå íà
ìà ëåé øåå äâè æå íèå. Íà óëè öàõ ãî ðî äà ïîÿ âè ëèñü ìå õà -
íè ÷åñ êèå ëþ äè, ïå ðåä âè ãàþ ùèå ñÿ ñ ïî ìîùüþ ýíåð ãèè
ïà ðà. Öåëüþ ýòèõ ìà øèí áûë ïîèñê è óíè÷ òî æå íèå ãî ðîä -
ñêî ãî îò ðåáüÿ, è îíè íåï ëî õî ñïðàâ ëÿ ëèñü ñ ïîñ òàâ ëåí -
íîé çà äà ÷åé. Óöå ëåâ øèå âî ðû äå ñÿò êà ìè ïî êè äà ëè íå ãîñ -
òåï ðèèì íûé ãî ðîä, íî Ãýððåò... ïî õî æå, îí ñó ìåë ïðèñ ïî -
ñî áèòü ñÿ ê ñè òóà öèè. Â àð ñå íà ëå ìàýñòðî âî ðà ïîÿ âè ëèñü
íî âûå ïðèñ ïî ñîá ëå íèÿ, ñïî ñîá íûå çíà ÷è òåëü íî îá ëåã -

÷èòü æèç íü ÷å ëî âå êó, íå æå ëàþ ùå ìó ðàíü øå âðå ìå íè
ðàñ ñòà âàòü ñÿ ñ æèç íüþ. Ðàç ðà áîò ÷è êè äî áàâ ëÿ ëè èõ îñ òî -
ðîæ íî, îïà ñàÿñü ïî ëî ìàòü èã ðî âîé áà ëàíñ è ïðåâ ðà òèòü
èã ðó â î÷å ðåä íîé áåç äóì íûé 3D-shooter. Ïîä áðî øåí íàÿ
çà óãîë ìè íèà òþð íàÿ êà ìå ðà â êîì ïëåê òå ñ ìå õà íè ÷åñ êèì

ãëà çîì âîâ ðå ìÿ ïðå äóï ðåæ äàåò
Ãýððå òà îá îïàñ íîñ òè è ñëå äèò çà
ïå ðå ìå ùå íèÿ ìè ñòðàæ íè êîâ. Ñïå -
öèàëü íûé ýëèê ñèð, ïîç âî ëÿþ ùèé
ñïðû ãè âàòü ñ ëþ áîé âû ñî òû áåç ìà -
ëåé øå ãî âðå äà äëÿ çäî ðîâüÿ, íå -
áîëü øîé ôî íà ðèê, êî òî ðî ãî òàê íå

õâà òà ëî â ïåð âîé ÷àñ òè Thief, íî âûé íà áîð îò ìû ÷åê... Äà
è ñòà ðûå ïðèñ ïî ñîá ëå íèÿ îêà çà ëèñü âïîë íå ïðè äå ëå. Ê
ïðè ìå ðó, âûÿñ íè ëîñü, ÷òî ìå õà íè ÷åñ êèì ëþ äÿì îé êàê íå
íðà âÿò ñÿ âî äÿ íûå ñòðå ëû, ïî ïàâ øèå â îã íåí íóþ òîï êó
ïà ðî âî ãî äâè ãà òå ëÿ...

Âðà ãè ïîóì íå ëè: òå ïåðü óæå åä âà ëè óäàñ òñÿ ïî ãà ñèòü ó
íèõ ïîä íî ñîì ôà êåë èëè îñ òà âèòü êðî âà âîå ïÿò íî íà ïî -
ëó. Äåé ñòâóÿ ñîîá ùà, ñòðàæ íè êè îã ðîì íûõ îñîá íÿ êîâ è
çàì êîâ ïðàê òè ÷åñ êè íå îñ òàâ ëÿþò íåç âà íî ìó ãîñ òþ øàí -
ñîâ íà ñïà ñå íèå — åñ ëè, êî íå÷ íî, ýòî ãî ãîñ òÿ çî âóò íå
Ãýððåò. Âòî ðàÿ ÷àñ òü èã ðû ñîç äàåò ñÿ ñ òà êèì ðàñ ÷å òîì,
÷òî áû èã ðîê ìîã ìàê ñè ìàëü íî ïðîÿ âèòü ñâîè ñïî ñîá íîñ òè
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ùå íå óñ ïå ëè îò ãðå ìåòü ïî áåä íûå ôàí ôà ðû, åùå íå ïðîé äåí áûë æóò êèé Haunted Cathedral è
ôî ðó ìû áû ëè çà âà ëå íû ñòðàñ òíû ìè ìîëü áà ìè î ïî ìî ùè, íî âñå óæå ïî íè ìà ëè – ïðî äîë æå -
íèþ áûòü. Èã ðà, ñìåñ òèâ øàÿ óñ òîè æàí ðà, ñäå ëàâ øàÿ ãëàâ íûì ãå ðîåì ñëà áî âîî ðó æåí íî ãî,
ñêðûò íî ãî ÷å ëî âå êà-òåíü, åäèí ñòâåí íûé øàíñ íà âû æè âà íèå äëÿ êî òî ðî ãî çàê ëþ ÷àë ñÿ â òîì,
÷òî áû ïðèâ ëå êàòü ê ñå áå êàê ìîæ íî ìåíü øå âíè ìà íèÿ – ýòà èã ðà ïðîñ òî íå ìîã ëà íè îá ðåñ òè
äîñ òîé íî ãî ïðååì íè êà. Ïîýòî ìó, êîã äà áûë àíîí ñè ðî âàí Thief 2: The Metal Age, íèê òî îñî áåí -
íî íå óäè âèë ñÿ. Íî âñå ñòà ëè ñ óä âîåí íûì âíè ìà íèåì èçó ÷àòü òå êðî õè íî âîñ òåé, êî òî ðûå
ïå ðå ïà äà ëè âðå ìå íà ìè îò ðàç ðà áîò ÷è êîâ. Êà êîé îíà áó äåò, íî âàÿ èã ðà?
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THIEF2:THEMETALAGE
Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: Action
Èç äà òåëü: Eidos
Ðàç ðà áîò ÷èê: Looking Glass
Îí ëàéí: http://www.lglass.com/
Äà òà âû õî äà: âåñ íà 2000



ê ìàñ êè ðîâ êå è êàê ìîæ íî ðå æå âñòó ïàë ñ
âðà ãîì â íå ïîñ ðåä ñòâåí íûé êîí òàêò... ïî
êðàé íåé ìå ðå, ëè öîì ê ëè öó. Íó à çà äà -
íèÿ... Êàê âàì ïîí ðà âèò ñÿ, íàï ðè ìåð, èäåÿ
ïðîá ðàòü ñÿ íå çà ìå ÷åí íûì â óê ðåï ëåí íóþ
âðà æåñ êóþ êðå ïîñ òü ñ öåëüþ ðà çûñ êàòü è
ïî õè òèòü îï ðå äå ëåí íî ãî ÷å ëî âå êà, çà êî òî -
ðûì íåîò ëó÷ íî ñëå äóþò äâîå òå ëîõ ðà íè òå -
ëåé? Ïðî íèê íóòü â äî êè è ñêðû âàòü ñÿ íà
âðà æåñ êîì êî ðàá ëå â õî äå äîë ãî ãî ïó òå -
øåñ òâèÿ? Çàá ðàòü ñÿ â øòàá-êâàð òè ðó ïî ëè -

öèè, îòûñ êàòü òàì äî êó ìåí òû, êîì ïðî ìå òè -
ðóþ ùèå çà ìåñ òè òå ëÿ øå ðè ôà, à çà òåì ïîä -
áðî ñèòü èõ â ïî ëè öåé ñêèå áà ðà êè? Ïî õî æå,
ìíî ãèì ïðè äåò ñÿ ìå íÿòü óæå íà ðà áî òàí -
íóþ òàê òè êó èã ðû. È êòî òàì ãî âî ðèë î çà -
ìî ðî ÷åí íûõ íî âûõ ìèñ ñèÿõ Thief Gold?

Ê ïëþ ñàì Thief: The Dark Project åä âà ëè
ìîæ íî áû ëî îò íåñ òè ãðà ôè ÷åñ êîå îôîð -
ìëå íèå. Âå ëè êî ëåï íûé äè çàéí óðîâ íåé è
óìå ëî íàã íå òàå ìàÿ àò ìîñ ôå ðà ìðà÷ íûõ êî -
ðè äî ðîâ è ïîä çå ìå ëèé ñêðû âà ëè çà ñî áîé

THIEF2:THEMETALAGE ÕÈÒ?PREVIEW
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8-áèò íûé öâåò è ìè íè ìàëü íîå ÷èñ ëî
ïî ëè ãî íîâ, çàò ðà ÷åí íûõ ïðè ñîç äà íèè
ïåð ñî íà æåé. Thief 2: The Metal Age ñîç -
äàåò ñÿ íà òîì æå äâèæ êå, âåð íåå, óæå
íà òðåòüåé åãî ðå äàê öèè. Ïðî øåä øèé
ñó ðî âóþ øêî ëó System Shock 2, ñèëü íî
ìî äè ôè öè ðî âàí íûé Dark Engine ïîç âî -
ëèë ðàç ðà áîò ÷è êàì èñ ïîëü çî âàòü
64.000 öâå òîâ è âäâîå óâå ëè ÷èòü ÷èñ ëî
ïî ëè ãî íîâ, à 2500 òåê ñòóð, îò ñíÿ òûõ ñ
ÐÅÀËÜ ÍÛÕ îáúåê òîâ, ñäå ëà ëè ìèð
Thief êó äà áî ëåå ðåà ëèñ òè÷ íûì. Çâó êî -
âîå îôîð ìëå íèå áû ëî îä íèì èç îñ íîâ -
íûõ êî çû ðåé èã ðû, è, êà çà ëîñü áû, âîâ -
ñå íå íóæ äà ëîñü â êà êèõ-ëè áî äî ïîë íå -
íèÿõ. Îä íà êî ðàç ðà áîò ÷è êè ïîñ òà ðà -
ëèñü ó÷åñ òü òå èç ìå íå íèÿ, êî òî ðûå
ïðîè çîø ëè çà ïîñ ëåä íèé ãîä â êîì ïüþ -
òåð íîé èí äóñ òðèè, è âî âòî ðîé ÷àñ òè
ìû ñìî æåì íàñ ëà äèòü ñÿ ïî-íàñ òîÿ ùå -
ìó îáúåì íûì çâó êîì. Ñ÷àñ òëè âûå îá -
ëà äà òå ëè ñîîò âåò ñòâóþ ùå ãî æå ëå çà è
äîë æíî ãî ÷èñ ëà êî ëî íîê íà êâàä ðàò -
íûé ìåòð ïî âåð õíîñ òè ñòî ëà áó äóò øà -
ðà õàòü ñÿ íå ïðîñ òî îò ñòðàæ íè êà — îò
ñòðàæ íè êà, áå ãó ùå ãî ñ çà íå ñåí íûì ìå -
÷îì îò êó äà-íè áóäü ñïðà âà-ñçà äè. Ïîì -
íèò ñÿ, ïîñ ëå âû õî äà Thief: The Dark

Project â Èí òåð íå òå ïîÿâ ëÿ ëèñü ñòàòüè
íà ïî äî áèå «Ìî æåò ëè 33-ëåò íèé ïðîã -
ðàì ìèñò áîÿòü ñÿ êîì ïüþ òåð íîé èã ðû?».
Ìî æåò. È ïî õî æå, ñà äèòü ñÿ çà âòî ðóþ
÷àñ òü èã ðû ìíî ãèì áó äåò ïîï ðîñ òó ïðî -
òè âî ïî êà çà íî.

Êî ìàí äà Looking Glass ïîä äà ëàñü íà óãî -
âî ðû èã ðî êîâ è âêëþ ÷è ëà â Thief 2: The
Metal Age multiplayer-ðå æèì. Ïî ñ÷àñ -
òüþ, íàì íå ïðè äåò ñÿ ñ ìå ÷îì íà ïå ðå âåñ
ãî íÿòü ñÿ ïî êî ðè äî ðàì çà äðó ãîì èç äà -
ëå êîé Àìå ðè êè èëè ëå æàòü â çà ñà äå ñ
âåð íûì ëó êîì â ðó êàõ — íà ìîé âçãëÿä
ýòî ïðîñ òî óáè ëî áû îñ íîâ íóþ èäåþ èã -
ðû. Íè êà êî ãî deathmatch, òîëü êî cooper-
ative. Ïî êà åùå íåèç âåñ òíî, êàê ýòî áó -
äåò ðåà ëè çî âà íî — ñïå öèàëü íûå ìóëü -
òèï ëå éåð íûå êàð òû èëè îò äåëü íûé óðî -
âåíü ñëîæ íîñ òè, äî áàâ ëÿþ ùèé ïîñ òû,
ëî âóø êè è ãî ëî âî ëîì êè, äëÿ ïðî õîæ äå -
íèÿ êî òî ðûõ ïîò ðå áóåò ñÿ íåñ êîëü êî èã -
ðî êîâ — à ìî æåò áûòü, è òî è äðó ãîå
âìåñ òå. Ýëå ìåí òàð íûé ïðè ìåð: äâà
ñòðàæ íè êà, ñòîÿ ùèõ äðóã íàï ðî òèâ äðó -
ãà, êàæ äûé èç êî òî ðûõ îáÿ çàí ïîä íè -
ìàòü òðå âî ãó ïðè ìà ëåé øèõ ïðèç íà êàõ
îïàñ íîñ òè. Âíå çàï íî ó íèõ çà ñïè íà ìè

âû ðàñ òàþò òåì íûå ôè ãó ðû, äâå äó áèí êè áåñ øóì íî îïóñ -
êàþò ñÿ íà óê ðû òûå øëå ìà ìè ãî ëî âû, è îõ ðà íà îñîá íÿ êà
ïîã ðó æàåò ñÿ â äîë ãèé ñïî êîé íûé ñîí. Íî âîð îñ òàåò ñÿ âî -
ðîì, è åñ ëè óæ íåëü çÿ óáèòü ñâîå ãî íà ïàð íè êà, òî îã ðà áèòü
ïî çà âåð øå íèè çà äà íèÿ — çàï ðîñ òî. Âñå òà æå äó áèí êà
ïîç âî ëèò îã ëó øèòü çà çå âàâ øå ãî ñÿ èã ðî êà ñå êóíä íà ïÿòü è
â òå ÷å íèå ýòî ãî âðå ìå íè áåç íà êà çàí íî èçó ÷èòü ñî äåð æè -
ìîå åãî êàð ìà íîâ è ïðèñ âîèòü ñå áå ÷ó æóþ ÷àñ òü äî áû ÷è. Â
ñåð äöå æè âåò íà äåæ äà, ÷òî ýòà îï öèÿ áó äåò îò êëþ ÷àå ìîé.

Ïîì íè òå àíåê äîò ïðî çà ìî ðî ÷åí íî ãî ñè ñàä ìè íà, êî òî ðî ãî
ìà ëåíü êèé ñû íó ëÿ ñïðà øè âàåò, ïî ÷å ìó ñîë íöå êàæ äûé
äåíü âñòàåò íà âîñ òî êå è ñà äèò ñÿ íà çà ïà äå? «Ðà áî òàåò?
Êàæ äûé äåíü ðà áî òàåò? Òîã äà ðà äè Áî ãà, ñû íîê, íè ÷å ãî íå
òðî ãàé, íè ÷å ãî íå ìå íÿé.» Î÷åíü õî ÷åò ñÿ íà äåÿòü ñÿ, ÷òî
ïðè ñîç äà íèè âòî ðîé ÷àñ òè ðàç ðà áîò ÷è êè áó äóò ðó êî âîä -
ñòâî âàòü ñÿ ýòèì íå õèò ðûì æè òåé ñêèì ïðèí öè ïîì. ×òî
ìîæ íî äî áà âèòü â èã ðó, â êî òî ðîé è òàê óæå åñ òü ïî÷ òè
âñå? Ãðà ôè êó ïî ëó÷ øå, multiplayer-ðå æèì è ìíî ãî-ìíî ãî
íî âûõ è èí òå ðåñ íûõ óðîâ íåé. À âñå îñ òàëü íîå ïóñ òü îñ -
òàåò ñÿ áåç èç ìå íå íèé, è òîã äà âåñ íîé 2000-ãî ãî äà ìû ñ
óäîâ ëåò âî ðå íèåì ñêà æåì: «»Âîð» âåð íóë ñÿ». Íàø ñòà ðûé
çíà êî ìûé âîð...
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Ðóññêèé Warcraft...

...è íå òîëüêî. Êðîìå êðîâîïðîëèòíûõ ñðàæåíèé, â êîòîðûõ ñìîãóò ó÷àñòâîâàòü äî 400 þíèòîâ, â èãðå âû íàé-
äåòå ñèëüíóþ ýêîíîìèêó, ðàçâåòâëåííóþ ñèñòåìó äèïëîìàòèè è ìíîæåñòâî äîïîëíèòåëüíûõ ïåðñîíàæåé,
êîòîðûå âñòðåòÿòñÿ âàì â ãëóõèõ ëåñàõ è ãîðàõ ñëàâÿíñêîé çåìëè Ñåìèðå÷üå.

Íå ìåíåå ñòà ÷àñîâ íàñûùåííîãî ðàçíîîáðàçíûìè ñîáûòèÿìè èãðîâîãî âðåìåíè. Âåëèêîëåïíàÿ àíèìàöèÿ
þíèòîâ. 

Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ: Pentium 100, 32 MB RAM, 64 MB HD, Windows 95/98

http://www.buka.ru

Ïî îïòîâûì çàêóïêàì îáðàùàòüñÿ ïî 
òåë.: (095) 111-5156, 111-5440. E-mail: market@buka.com
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Äëÿ ìå íÿ ñà ìûì óäè âè òåëü íûì îñ òàåò ñÿ òîò ôàêò, ÷òî Lucas Arts íè ðà çó íå îá ðà -
òè ëà âíè ìà íèÿ íà ñâåð õïî ïó ëÿð íûé æàíð — ñòðà òå ãèþ â ðåàëü íîì âðå ìå íè. Òî
åñ òü ìîæ íî, êî íå÷ íî, âñïîì íèòü âåñü ìà îðè ãè íàëü íûé Rebellion è äà æå ïà ðî÷ êó
ñîâ ñåì íåó äî áî âà ðè ìûõ ïðî äóê òîâ, íàç âà íèÿ êî òî ðûõ óïî ìè íàòü âñå ðàâ íî íå
èìååò ñìûñ ëà. Òà êèì îá ðà çîì, óâå ðåí, ÷òî íå îøè áóñü, åñ ëè ñêà æó, ÷òî Force
Commander ìíî ãèå íà ÷à ëè æäàòü î÷åíü äàâ íî. Åùå òîã äà, êîã äà î íåì äà æå íå
çíà ëè ñà ìè ðàç ðà áîò ÷è êè. Íî, â êîí öå êîí öîâ, ñïðîñ åñ òü ñïðîñ, è ñîîò âåò ñòâóþ -
ùåå ïðåä ëî æå íèå ïðîñ òî íå ìîã ëî íå ïîÿ âèòü ñÿ. Lucas Arts ïðèñ òó ïè ëà ê ðàç ðà -
áîò êå Force Commander. Â ïðèí öè ïå, ìàê ñè ìóì èí ôîð ìà öèè îá èã ðå ñïî ñîá íî
äàòü åå îï ðå äå ëå íèå: òðåõ ìåð íàÿ ñòðà òå ãèÿ â ðåàëü íîì âðå ìå íè íà áà çå âñå ëåí -
íîé «Çâåç äíûõ Âîéí». Âñå îñ òàëü íîå ñòà íî âèò ñÿ ïî íÿò íî ñà ìî ñî áîé. 

Ê ñëî âó ñêà çàòü, íå êî òî ðîå âðå ìÿ íà çàä èã ðà áû ëà äâó ìåð íîé. Îä íà êî ñòðàí íî
ïðåä ñòà âèòü ñå áå, ÷òî ïîñ ëå òà êèõ ñó ïåð õè òîâ, êàê Age of Empires II è
Command&Conquer: Tiberian Sun, ïóá ëè êà îöå íèò (èëè õî òÿ áû êó ïèò) äâó ìåð íóþ
ñòðà òå ãèþ, äà æå åñ ëè íà êî ðîá êå áó äåò êðóï íû ìè áóê âà ìè íà ïè ñà íî STAR WARS.
Ñòðàí íî ïðåä ñòà âèòü ñå áå è òî, ÷òî îá ýòîì íå äî ãà äû âà ëèñü ðàç ðà áîò ÷è êè. Äî -
ãà äû âà ëèñü. Ïîýòî ìó Force Commander è áûë â êðàò ÷àé øèé ñðîê ïå ðå äå ëàí ïîä
çàï ðî ñû ñîâ ðå ìåí íîñ òè. Íà äî äó ìàòü, ÷òî Lucas Arts äåé ñòâè òåëü íî ñåðüåç íî îò -
íî ñèò ñÿ ê âû ïóñ êó èã ðû, ðàç ïðåä ïðè íÿ ëà òà êèå... ãì, íåî áû÷ íûå äëÿ ñå áÿ ìå ðû. 

Åñ òü íå êî òî ðûå íà äåæ äû, ÷òî Force Commander îêà æåò ñÿ îðè ãè íàëü íîé èã ðîé. È
ýòî âîâ ñå íå øóò êà. Âîçü ìåì õî òÿ áû òà êóþ íå âèí íóþ øòó êó, êàê îð ãà íè çà öèÿ èã -
ðî âî ãî ïðî öåñ ñà. Â Force Commander âû íà ÷è íàå òå êàê èì ïåð ñêèé îôè öåð. Ñ
óäà÷ íî âû ïîë íåí íû ìè ìèñ ñèÿ ìè âû áó äå òå ïîä íè ìàòü ñÿ ïî ñëó æåá íîé ëå ñåí êå è,
â êîí öå êîí öîâ, ñòà íå òå ãå íå ðà ëîì. Íî... â ñå ðå äè íå èã ðû ïî ñþ æå òó ãå íå ðàë Èì -
ïå ðèè ñà ìûì äðà ìà òè ÷åñ êèì îá ðà çîì äå çåð òè ðóåò è ïå ðå õî äèò íà ñòî ðî íó ïîâ -
ñòàí öåâ. Èí òå ðåñ íî áû ëî áû âûÿñ íèòü ïðè ÷è íû òà êî ãî íåñ êîëü êî ñòðàí íî ãî ïîñ -
òóï êà, íî èäåÿ, ïî êðàé íåé ìå ðå, î÷åíü îðè ãè íàëü íàÿ. Â èã ðå çà ïîâ ñòàí öåâ âû
ïî ñå òè òå òå æå ïëà íå òû, íà êî òî ðûõ óæå ïî áû âà ëè, óâè äè òå ñëå äû ñâîåé áóð íîé
äåÿ òåëü íîñ òè è âîîá ùå äî êîí öà èã ðû áó äå òå ïî æè íàòü ðå çóëü òà òû ñâîå ãî òåì íî -
ãî ïðîø ëî ãî. Òà êèì îá ðà çîì, â Force Commander ïðåä ñòàâ ëå íû äâå êàì ïà íèè, â
êàæ äîé èç êî òî ðûõ ïî 12 ìèñ ñèé: îä íà — çà Èì ïå ðèþ, äðó ãàÿ — çà ïîâ ñòàí öåâ. Â
ñà ìîì íà ÷à ëå íàì ïðåä ñòîèò òàê æå îâ ëà äåòü íå êî òî ðû ìè òàê òè ÷åñ êè ìè ïðèå ìà ìè
â íåñ êîëü êèõ òðå íè ðî âî÷ íûõ ìèñ ñèÿõ íà Òàò òóè íå. 

Ñîá ñòâåí íî, à íà êà êèõ ïëà íå òàõ íàì ïðåä ñòîèò âîå âàòü? Êàê èç âåñ òíî, â «Çâåç -
äíûõ Âîé íàõ» áû ëî âñå ãî òðè íà çåì íûå îïå ðà öèè: íà ïëà íå òå Íà áó â Phantom
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à äî ñó ãå áû ëî áû î÷åíü èí òå ðåñ íî ïîä -
ñ÷è òàòü ïðî öåíò ñòà òåé ïî èã ðàì îò
Lucas Arts, êî òî ðûå íà ÷è íàþò ñÿ ñî ñëîâ
«äàâ íûì-äàâ íî, â äà ëå êîé...». Åñ òåñ -
òâåí íî, èìåþò ñÿ â âè äó èã ðû ïî ìî òè -
âàì «Çâåç äíûõ Âîéí». Âû äó ìàå òå, àâ òî -
ðû ðå øàþò ñÿ íà ñòîëü áà íàëü íóþ çà âÿç -
êó èç-çà îò ñóò ñòâèÿ ñîá ñòâåí íîé ôàí òà -
çèè? Íè ÷å ãî ïî äîá íî ãî. Ýòî òà êàÿ ìà -
ëåíü êàÿ ìåñ òü, ïðî òåñò (èíîã äà íåî ñîç -
íàí íûé), íàï ðàâ ëåí íûé ïðî òèâ íå ãî -
äÿåâ-ðàç ðà áîò ÷è êîâ, êî òî ðûå, ïî íè -
ìàåøü ëè, çëîó ïîò ðåá ëÿþò ÷åñ òíûì èìå -

íåì êè íî øå äåâ ðà. Ñ äðó ãîé ñòî ðî íû, íóæ íî áûòü ñó -
ìàñ øåä øèì, ÷òî áû íå ïî íè ìàòü, ÷òî èíà ÷å áûòü
ïðîñ òî íå ìî æåò. Êî ëè ÷åñ òâî èãð ïî ìî òè âàì «Çâåç -
äíûõ Âîéí» áû ëî, åñ òü è áó äåò ïðÿ ìî ïðî ïîð öèî -
íàëü íî ïî ïó ëÿð íîñ òè ôèëü ìà. È ýòî âïîë íå íîð ìàëü -
íî. Îáèä íî, êî íå÷ íî, ÷òî äåé ñòâè òåëü íî õî ðî øèå âå -
ùè ïîÿâ ëÿþò ñÿ, ïðÿ ìî-òà êè ñêà æåì, äîñ òà òî÷ íî ðåä -
êî, íî ñ ýòèì ïðè õî äèò ñÿ ñìè ðèòü ñÿ, ïîñ êîëü êó íè ÷å -
ãî áîëü øå ñäå ëàòü, íà ñà ìîì äå ëå, íåëü çÿ.
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FORCECOMMANDER
Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: ñòðà òå ãèÿ
Èç äà òåëü: Activision
Ðàç ðà áîò ÷èê: Lucas Arts
Èí òåð íåò: www.lucasarts.com
Äà òà âû õî äà: 28 ôåâ ðàëÿ 2000 ãîäà



Menace, íà Õîò â The Empire Strikes Back è íà Ýí äîð â Return of the Jedi. Â
ýòîì îò íî øå íèè î÷åíü ëþ áî ïûò íû êîì ìåí òà ðèè âîç ãëàâ ëÿþ ùå ãî ïðîåêò
Ãàð ðè Ãýáå ðà (Garry Gaber). Â ÷àñ òíîñ òè îí óò âåð æäàåò, ÷òî â «Çâåç äíûõ
Âîé íàõ» áû ëî òîëü êî äâà íà çåì íûõ ñðà æå íèÿ — íà Õîò è Ýí äîð. Ïðè ýòîì
ìû ñèëü íî ñîì íå âàåì ñÿ, ÷òî îí íå ñìîò ðåë Fantom Menace. Âîç ìîæ íî,
èìåþò ñÿ â âè äó íå ïîñ ðåä ñòâåí íûå ñòîë êíî âå íèÿ Èì ïå ðèè è ïîâ ñòàí öåâ, â
ëþ áîì ñëó ÷àå óò âåð æäå íèå äëÿ ñîò ðóä íè êà Lucas Arts, ìÿã êî ãî âî ðÿ, íå -
êîð ðåê òíîå. Òàê èëè èíà ÷å, â Force Commander íàì ïðè äåò ñÿ âîå âàòü íà
ïëà íå òàõ Õîò, Ýí äîð è Òàò òóèí. Îáå ùàþò ñÿ ñîîò âåò ñòâóþ ùèå ïåé çà æè. Íà
Õîò — áåñ êî íå÷ íûå ñíåæ íûå ðàâ íè íû, íà Ýí äîð — ëå ñà, íà Òàò òóè íå —
ïóñ òû íÿ. Âîîá ùå ðàç ðà áîò ÷è êè óò âåð æäàþò, ÷òî ðàâ íè íû è ïóñ òû íè áó äóò
âîâ ñå íå òàê îä íîîá ðàç íû, êàê ìîæ íî áû ëî áû ïî äó ìàòü. Ïðè ýòîì íå êî -
òî ðûå îáúåê òû áó äóò äà æå èí òå ðàê òèâ íû. Ê ïðè ìå ðó, íà äî ðî ãàõ ïî âû ñèò -
ñÿ ñêî ðîñ òü ïå ðåä âè æå íèÿ âîé ñê (ýêñòðàîð äè íàð íî!), à ãè ãàí òñêèå Ñàð ëà -
êè íà Òàò òóè íå áó äóò æðàòü âñåõ, êòî îñ ìå ëèò ñÿ ê íèì ïî äîé òè. Èí òå ðåñ -
íî, êñòà òè, êàê ïîñ ëåä íèå áó äóò ðàñ ïðàâ ëÿòü ñÿ ñ áðî íå òåõ íè êîé...

×òî Force Commander åùå óíàñ ëå äóåò îò «Çâåç äíûõ Âîéí»? Ïðåæ äå âñå ãî,
þíè òû. Äîñ òà òî÷ íî ïå ðå ÷èñ ëèòü ëèøü íåñ êîëü êèõ, ÷òî áû ïî íÿòü, ÷òî áó -
äóò ïðåä ñòàâ ëÿòü ñî áîé ñà ìè áîè. Èì ïåð ñêèå øòóð ìî âè êè è øà ãî õî äû AT-
AT, X-Wing’è è snowspeeder`û ïîâ ñòàí öåâ... Ôà íà òû «Çâåç äíûõ Âîéí»
çíàþò, êî íå÷ íî, ÷òî X-Wing íå ïðåä íàç íà ÷åí äëÿ îïå ðà öèé íà ïî âåð õíîñ -
òè ïëà íå òû, íî âñå ðàâ íî äà æå îíè áó äóò äî âîëü íû. Âìåñ òå ñ èç âåñ òíîé
òåõ íè êîé ïîÿ âèò ñÿ ìíî æåñ òâî þíè òîâ, ðàç ðà áî òàí íûõ, ñîá ñòâåí íî, èã ðî -
âû ìè äè çàé íå ðà ìè. Ïî êà íàì äîñ òóï íû òîëü êî íàç âà íèÿ, òà êèå êàê ïðî òè -
âî âîç äóø íûå øà ãî õî äû è ëåã êèå òàí êè, êî òî ðûå ãî âî ðÿò, íà ñà ìîì äå ëå,
íå ìíî ãî, íî, â îá ùåì, ðàç ðà áîò ÷è êè, ïî õî æå, äâè ãàþò ñÿ â íóæ íîì íàï -
ðàâ ëå íèè. Äîñ òà òî÷ íî òî ãî, ÷òî â Force Commander ñó ùåñ òâóåò âîç ìîæ -
íîñ òü êîì áè íè ðî âàòü ðàç ëè÷ íûå þíè òû äëÿ ïî ëó ÷å íèÿ áî ëåå ýôôåê òèâ íî -
ãî ðå çóëü òà òà. Ðå÷ü èäåò, íà ñà ìîì äå ëå, íå î êîí ñòðóê òî ðå, â êî òî ðîì
òàí êè áó äóò ñîå äè íÿòü ñÿ ñ øà ãî õî äà ìè. Äå ëî â òîì, ÷òî ó íàñ áó äåò ñó ùåñ -
òâî âàòü âîç ìîæ íîñ òü ñîá ñòâåí íî ðó÷ íî ñîç äà âàòü ýêè ïàæ äëÿ êàæ äî ãî
þíè òà. Øòóð ìî âè êîâ, ê ïðè ìå ðó, ñòîèò ïî ñà äèòü çà ëà çåð íûå ïóø êè, à
íàåç äíè êîâ Áàí òó çà óï ðàâ ëå íèå speeder`àìè. Áó äóò è îêîí ÷à òåëü íî îðè -
ãè íàëü íûå þíè òû, êî òî ðûå âîçü ìóò çà îñ íî âó îïûò ×ó áàê êè, óê ðàâ øå ãî ó
èì ïåð öåâ øà ãî õîä â Return of the Jedi. Áó äóò ëè â Force Commander ãå ðîè
èç «Çâåç äíûõ Âîéí», òî÷ íî íåèç âåñ òíî äî ñèõ ïîð. Êàê îáû÷ íî, ðàç íûå èñ -
òî÷ íè êè óò âåð æäàþò ðàç íîå...

Â Force Commander ñó ùåñ òâóåò òðè ðå æè ìà óï ðàâ ëå íèÿ âîé ñêà ìè. Â ïåð -
âîì þíè òû áó äóò àòà êî âàòü ïðî òèâ íè êà ïðè åãî ïîÿâ ëå íèè è ïðåñ ëå äî âàòü
åãî âïëîòü äî ïîë íî ãî óíè÷ òî æå íèÿ. Âî âòî ðîì ïðî òèâ íèê áó äåò àòà êî âàí
òîëü êî òîã äà, êîã äà ïðî òèâ íèê îêà æåò ñÿ íà ñîîò âåò ñòâóþ ùåì ðàñ ñòîÿ íèè.
Â òðåòüåì íà øè þíè òû âîîá ùå íå ïðîèç âå äóò íè åäè íî ãî âûñ òðå ëà. Â ñâÿ -
çè ñ ïîñ ëåä íèì ðå æè ìîì âîï ðî ñîâ âîç íè êàåò î÷åíü ìíî ãî. Ñà ìûé ãëàâ -
íûé: à çà ÷åì îí âîîá ùå íó æåí? Õî òÿ, êî íå÷ íî, îá ëà äàÿ èç âåñ òíîé ôàí òà -
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Ïðåäñòàâèòåëüñòâî
â Ñàíêò-Ïåòåðáóðãå

e-mail:eshop@litepro.spb.ru
òåëåôîí: (812) 311-8312

Çàêàç ïî èíòåðíåòó:
http://www.e-shop.ru
e-mail: eshop@gameland.ru
òåëåôîí: (095) 258-8627

Äîñòàâêà ïî Ìîñêâå 
è Ñàíêò-Ïåòåðáóðãó: $3
ïî Ìîñêîâñêîé îáëàñòè: $5-$9

Drakan (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: Surreal Software
Ïîëåòû è ïðèêëþ÷åíèÿ íà äðàêîíå 
â ñêàçî÷íîì ìèðå.

Need for Speed 4 (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: Electronic Arts
Ãîíêè íà ñïîðòèâíûõ ìàøèíàõ.

Driver (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: GT Interactive
Ïî÷óâñòâóéòå ñåáÿ êðóòûì
âîäèòåëåì.

Dungeon Keeper II (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: Electronic Arts
Ïðîäîëæåíèå èçâåñòíîé ñòðàòåãèè
â ðåàëüíîì ðåæèìå âðåìåíè.

X-Files: The Game (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: Electronic Arts
Ïðèêëþ÷åí÷åñêàÿ èãðà 
ïî ìîòèâàì ôèëüìà.

Imperializm II
Èçäàòåëü: Mindscape
Ïðîäîëæåíèå çíàìåíèòîé
ñòðàòåãè÷åñêîé èãðû – ëó÷øåãî
áèçíåñ-ñèìóëÿòîðà.

Monster Sound MX 300 (OEM)
Ïðîèçâîäèòåëü: Diamond
Çâóêîâàÿ êàðòà íà áàçå Vortex II.

Intelli Mouse PS/2
Ëó÷øàÿ ìûøü äëÿ ðàáîòû 
â Internet’å.

3Dfx Voodoo-3, 2000, AGP (OEM)
Ïðîèçâîäèòåëü: 3Dfx
Ãðàôè÷åñêèé 2D è 3D àêñåëåðàòîð
òðåòüåãî ïîêîëåíèÿ.

Joystick Gamestick
Ïðîèçâîäèòåëü: CH
Äæîéñòèê äëÿ àâèàñèìóëÿòîðîâ.

RIO PMP 300
Ïðîèçâîäèòåëü: Diamond
Ïîðòàòèâíûé ìóçûêàëüíûé
ïðîèãðûâàòåëü ôîðìàòà MP3.

Miro Video DÑ-10 plus
Ïðîèçâîäèòåëü: Miro
Íåäîðîãîå ðåøåíèå äëÿ
íåëèíåéíîãî ìîíòàæà 
ïîä óïðàâëåíèåì Windows.

Montego II Quadzilla
Ïðîèçâîäèòåëü: Turtle Beach
Ëó÷øàÿ çâóêîâàÿ êàðòà 
íà áàçå Vortex II äëÿ èãð.

Viper 770 Ultra, 32Mb, AGP
Ïðîèçâîäèòåëü: Diamond
Viper ïîçâîëèò âàì èãðàòü â ëþáûå
èãðû ñ ìàêñèìàëüíûì êà÷åñòâîì.

Croc 2 (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: Fox Interactive
Ïðîäîëæåíèå ïðèêëþ÷åíèé
êðîêîäèëü÷èêà.

Ïåòüêà è Âàñèëèé Èâàíîâè÷ 2 (ðóñ.)
Èçäàòåëü: Áóêà
Ïðîäîëæåíèå èçâåñòíîãî
þìîðèñòè÷åñêîãî êâåñòà.

C & C: Tiberian Sun (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: Electronic Arts
Äîëãîæäàííîå ïðîäîëæåíèå
ëåãåíäàðíîé ñòðàòåãèè.

Darkstone (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: Gathering of Developers
Ðîëåâàÿ èãðà â äóõå 
Diablo.

Asheron’s Call
Èçäàòåëü: Microsoft
Ðîëåâàÿ îíëàéíîâàÿ 
èãðà.

Age of Empires II
Èçäàòåëü: Microsoft
Âòîðàÿ ÷àñòü ñóïåðñòðàòåãèè 
â ðåàëüíîì âðåìåíè.

Çàêàç ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 19.00 áåç âûõîäíûõ

Ïèøèòå è çâîíèòå ïî ëþáûì âîïðîñàì.
Ìû ìîæåì äîñòàâèòü íîâûå èãðû, âûøåäøèå â ÑØÀ.

$22.99
$15.99

$69.99
$59.99

$19.95

$19.95

$8.00

$22.99

$23.95

$19.99

$31.99

$57.99

$149.99

$119.00

$49.99

$280.00

$199.99

$99.99
$35.99

$18.99 Âñåãäà â ïðîäàæå
áîëüøîé âûáîð êàðò äëÿ

ïîïóëÿðíîé ðîëåâîé èãðû.



çèåé, ñè òóà öèè, êîã äà ýòîò ðå æèì ñòîèò ïðè ìå íèòü,
ìîæ íî ïðåä ñòà âèòü. Îä íà êî îò ñóò ñòâèå êîì ìåí òà -
ðèåâ íàñ òî ðà æè âàåò. 

Â Force Commander íå áó äåò íè êà êî ãî ñáî ðà ðå ñóð -
ñîâ. Âîï ðîñ, êî òî ðûé â ñâÿ çè ñ ýòèì âîç íè êàåò, î÷å -
âè äåí: «À ÷òî áó äåò?». Ñëîæ íî âîîá ðà çèòü ñå áå ñòðà -
òå ãèþ â ðåàëü íîì âðå ìå íè áåç íå êî ãî îã ðà íè ÷è âàþ -
ùå ãî êëå ïà íèå âîé ñê ôàê òî ðà. Åñ òü íå êî òî ðàÿ âå -
ðîÿò íîñ òü òî ãî, ÷òî Lucas Arts ïëà íè ðóåò ïîé òè ïî
ñòî ïàì Cavedog è a la Total Annihilation ââåñ òè â èã ðó
êà êèå-íè áóäü áåñ êî íå÷ íûå ýíåð ãîñ áîð íè êè, êî òî ðûå
ìîæ íî áó äåò óñ òà íî âèòü â ëþ áîì ìåñ òå íà êàð òå. ×òî
æ, ýòî äåé ñòâè òåëü íî îäèí èç íàè áî ëåå ïðèâ ëå êà -
òåëü íûõ âà ðèàí òîâ, ïðàâ äà, ñ ïîÿâ ëå íèåì áå øå íîé
äè íà ìè÷ íîñ òè ëåã êî èñ ÷å çàåò áà ëàíñ, íî... áó äåì íà -
äåÿòü ñÿ, ÷òî ó Lucas Arts âñå ñëî æèò ñÿ óäà÷ íî.

Êàê ÿ óæå ãî âî ðèë, ãðà ôè êà â èã ðå ïîë íîñ òüþ òðåõ -
ìåð íà. Ïî ëè ãîí íûå þíè òû, ïî ëè ãîí íûé ïåé çàæ, ïî -
ëè ãîí íûå îáúåê òû. Îä íà êî ðàç ðà áîò ÷è êè õî òÿò ïîë -
íîñ òüþ èñ ïîëü çî âàòü ïî òåí öèàë òðåõ ìåð íîñ òè Force
Commander è ñîç äàòü áî ëåå-ìå íåå ïðàâ äî ïî äîá íóþ
ôè çè ÷åñ êóþ ìî äåëü. Ê ïðè ìå ðó, ó òàí êà íà õîë ìå
óâå ëè ÷èò ñÿ ðà äèóñ ïî ðà æå íèÿ, þíè òû, íà õî äÿ ùèå ñÿ
â äî ëè íå, áó äóò ïðåä ñòàâ ëÿòü äëÿ âðà ãîâ áî ëåå óÿç -
âè ìóþ ìè øåíü è òàê äà ëåå. Êðî ìå âñå ãî ïðî ÷å ãî íàì
ïðå äîñ òàâ ëÿåò ñÿ âîç ìîæ íîñ òü êàê óãîä íî âðà ùàòü,

ïðèá ëè æàòü, óäà ëÿòü, íàê ëî íÿòü è âåð òåòü íåñ ÷àñ -
òíóþ êà ìå ðó. Íó, à êàð òèí êè — ïå ðåä âà ìè.

Òî, ÷òî Force Commander îêà æåò ñÿ õè òîì — ýòî î÷å -
âèä íî. Íî ìîæ íî ëè åãî áó äåò íàç âàòü õî ðî øåé èã -
ðîé? Â êîí öå êîí öîâ, ê ìî ìåí òó âû õî äà äîë æíî ïîÿ -
âèòü ñÿ åùå íåñ êîëü êî àíà ëî ãè÷ íûõ èãð, òàê ÷òî êîí -
êó ðåí òîâ áó äåò ïðå äîñ òà òî÷ íî. Êî íå÷ íî, åñ ëè «Çâåç -
äíûå Âîé íû» îêà æóò ñÿ î÷å ðåä íûì ïðèê ðû òèåì î÷å -
ðåä íî ãî ïî çî ðà (êî òî ðûé, åñ òåñ òâåí íî, âñåì ïîí ðà -
âèò ñÿ), òî, âîç ìîæ íî, â ñëå äóþ ùèé ðàç Lucas Arts íå
ïî ìî æåò íè êà êîé ñâåð õïî ïó ëÿð íûé ôèëü ì. Åñ ëè æå
Force Commander îêà æåò ñÿ «÷åñ òíîé» èã ðîé (à âå -
ðîÿò íîñ òü ýòî ãî äîñ òà òî÷ íî âû ñî êà), òî âû âî äû òóò
íàï ðà øè âàþò ñÿ ñà ìè ñî áîé.
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Starlancer — ýòî êîñ ìè ÷åñ êèé ñè ìó ëÿ òîð îò
Digital Anvil, êîì ïà íèè, êî òî ðàÿ â 1996 ãî äó áû ëà îñ íî âà íà ñà ìèì
Êðè ñîì Ðî áåð òñîì. Ïî êà äëÿ ñðåä íåñ òà òèñ òè ÷åñ êî ãî ëþ áè òå ëÿ õî -
ðî øèõ èãð ýòà ôðà çà íå ÿâ ëÿåò ñÿ êà êèì-òî îò êðî âå íèåì, íî, âîç -
ìîæ íî, âñå ãî ÷å ðåç ïîë ãî äà ñ íå áîëü øèì ñâåð øèò ñÿ òî, ÷å ãî ëè÷ -
íî ÿ äàâ íî æäàë. Âñå-òà êè èã ðî âàÿ èí äóñ òðèÿ áåç ãå ðîåâ (äåé -
ñòâóþ ùèõ) — äî âîëü íî-òà êè ñêó÷ íàÿ øòó êà.

×òî õà ðàê òåð íî, Starlancer ïîë íîñ òüþ ïîâ òî ðÿåò êîí öåï öèþ Wing
Commander. Â èã ðå ïðè ñóò ñòâóåò ýïè ÷åñ êèé ñþ æåò, ñòà ðûå äîá ðûå
áðè ôèí ãè è, êî íå÷ íî æå, êîñ ìè ÷åñ êèå ïî ëå òû, êî òî ðûå, ê ñëî âó
ñêà çàòü, ïðîñ òî ïðåîá ëà äàþò, à íå çà íè ìàþò 95 ïðî öåí òîâ èã ðî -
âî ãî ïðî öåñ ñà, êàê â äðó ãèõ èã ðàõ. Íà÷ íåì, ïî æà ëóé, ñ ñþ æå òà.
Êàê íè ñòðàí íî, íà ýòîò ðàç íàì íå ïðè äåò ñÿ îò ðà æàòü âòîð æå íèå
î÷å ðåä íî ãî èí òåð ãà ëàê òè ÷åñ êî ãî ñó ïîñ òà òà. Âñå äåé ñòâèå èã ðû
ïðî õî äèò â ïðå äå ëàõ ðîä íîé Ñîë íå÷ íîé Ñèñ òå ìû, âî âðå ìå íà, êîã -
äà çåì ëÿ íå íà ÷à ëè ñà ìûì àê òèâ íûì îá ðà çîì çà íè ìàòü ñÿ ïî êî ðå -
íèåì êîñ ìî ñà. Êî ëî íè çà öèÿ ïëà íåò ïðè âå ëà ê ãëî áàëü íî ìó ïî ëè -
òè ÷åñ êî ìó êîí ôëèê òó ìåæ äó ìãíî âåí íî îá ðà çî âàí íûì Çà ïàä íûì
Àëüÿí ñîì, â êî òî ðûé, â ÷àñ òíîñ òè, âõî äÿò ãî ñó äàð ñòâà ÑØÀ è Âå -
ëè êîá ðè òà íèè, è Âîñ òî÷ íîé Êîà ëè öèåé, â êî òî ðóþ âîø ëè, ñîîò âåò -
ñòâåí íî, Ðîñ ñèÿ è Êè òàé. Íåèç áåæ íî âîç íè êàþ ùèå ïî ëè òè ÷åñ êèå
àíà ëî ãèè ñîâ ðå ìåí íîñ òè âïîë íå ñïðà âåä ëè âû è ëî ãè÷ íû. Â ñà ìîì
íà ÷à ëå Âîñ òî÷ íàÿ Êîà ëè öèÿ îêà çà ëàñü â äîñ òà òî÷ íî íå çà âèä íîì
ïî ëî æå íèè. Îä íà êî ñå ðèÿ ñðà æå íèé â ñòè ëå Ïåðë Õàð áîð ïîë íîñ -
òüþ èç ìå íè ëà ñòðà òå ãè ÷åñ êîå ñîîò íî øå íèå ñèë. Ñè ëû Àëüÿí ñà áû -
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ing Commander — îäèí èç íåì íî ãèõ èã ðî âûõ ñå ðèà ëîâ, êàæ äàÿ ÷àñ òü êî òî ðî ãî ïðè âî äè ëà è
äî ñèõ ïîð ïðè âî äèò ìå íÿ â íåèç ìåí íûé âîñ òîðã. È äà æå ìà ëåíü êèå ðà çî ÷à ðî âà íèÿ íè êàê íå
ìîã ëè ïîâ ëèÿòü íà ìîå îò íî øå íèå ê íå ìó. Êîã äà ñòà ëî ÿñ íî, ÷òî Wing Commander óìåð, ÷òî
Êðèñ Ðî áåð òñ íå ñî áè ðàåò ñÿ äå ëàòü î÷å ðåä íî ãî ïðî äîë æå íèÿ, à îñî áåí íî ïîñ ëû âû õî äà æóò -
÷àé øå ãî ôèëü ìà, ñòà ëî... î÷åíü ïëî õî è ñêó÷ íî. È äà æå íî âî ìîä íûå Freespace’û ñ íî âûì ïî -
êî ëå íèåì êîñ ìè ÷åñ êèõ ñè ìó ëÿ òî ðîâ âû çû âà ëè ëèøü ðàç äðà æå íèå, íåñ ìîò ðÿ íà âñå èõ î÷å -
âèä íûå äîñ òîèí ñòâà. Âåñ òè î Starlancer, à îñî áåí íî î Freelancer âñÿ èã ðî âàÿ ïðåñ ñà âîñ ïðè íÿ -
ëà íà óðîâ íå âîç ðîæ äå íèÿ ëó÷ øèõ òðà äè öèé èã ðî âîé êóëü òó ðû âðå ìåí WC. Ïî ãðàí äèîç íîñ òè
è ìàñ øòà áó èäåè òîò æå Freelancer äàñò ñòî î÷ êîâ âïå ðåä ëþ áîé áûñ òðî ïå ðåç ðå âàþ ùåé «ðå -
âî ëþ öèè». Îä íà êî íà ýòîò ðàç ðå÷ü ïîé äåò î... Starlancer.
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STARLANCER
Ïëàò ôîð ìà: PC, Dreamcast
Æàíð: êîñ ìè ÷åñ êèé ñè ìó ëÿ òîð
Èç äà òåëü: Microsoft
Ðàç ðà áîò ÷èê: Digital Anvil
Èí òåð íåò: www.microsoft.com/games/da/star-
lancer/
Äà òà âû õî äà: II êâàð òàë 2000 ãîäà



ëè îò òåñ íå íû ê Îáå ðî íó, ñïóò íè êó Íåï òó íà. Çà -
ïàä íî ìó áëî êó ïðèø ëîñü îñîç íàòü, ÷òî èìåí íî
òå ïåðü êîí ôëèêò äîë æåí ðå øèòü ñÿ â òó èëè
èíóþ ïîëü çó. Êàê âè äè òå, Digital Anvil ëåã êî
îáîø ëàñü áåç òðà äè öèîí íûõ èíîï ëà íå òÿí, êî -
òî ðûå, âîç ìîæ íî, áû ëè áû áî ëåå ïî íÿò íû øè -
ðî êèì ìàñ ñàì èã ðî êîâ, íå æå ëè êðóï íî ìàñ øòàá -
íàÿ ïî ëè òè ÷åñ êàÿ ðàç áîð êà â êîñ ìî ñå. Íà ìîé
æå âçãëÿä, ñþ æåò íàÿ êàí âà îá ëà äàåò äîñ òà òî÷ -
íûì ïî òåí öèà ëîì, ÷òî áû ñäå ëàòü èã ðî âîé ïðî -
öåññ íà ñû ùåí íûì è äðà ìà òè÷ íûì.

Âàì ïðè äåò ñÿ èã ðàòü... íåò, íå çà ïîë êîâ íè êà
Áëå éå ðà, êî òî ðûé, ïîì íèò ñÿ, òðà ãè ÷åñ êè ïî ãèá
â WC: Prophecy. È äà æå, âû íóæ äåí îãîð ÷èòü
ãåé ìå ðîâ-ïàò ðèî òîâ, íå íà ñòî ðî íå ñèë Âîñ òî÷ -
íîé Êîà ëè öèè. Èòàê, Çà ïàä íûé Àëüÿíñ, 45-é
äîá ðî âîëü ÷åñ êèé áà òàëüîí, ñó ïåð ãå ðîé. Ïî êà
áå çû ìÿí íûé. Â òîì, ÷òî îí îêà æåò ñÿ ñó ïåð ãå -
ðîåì, ñîì íå âàòü ñÿ íå ïðè õî äèò ñÿ, ïîñ êîëü êó â
45-ì áà òàëüî íå âñå òà êèå. Äîá ðî âîëü öû, â
ïðîø ëîì, ñîîò âåò ñòâåí íî, ãðàæ äàí ñêèå, íà
ïðîñ òî ðàõ êîñ ìî ñà äå ìîí ñòðè ðóþò ïðÿ ìî-òà êè
÷ó äå ñà ëîâ êîñ òè, êî âàð ñòâà è æåñ òî êîñ òè. 45-é
áà òàëüîí ïðèîá ðåë ñà ìóþ ïëî õóþ ðå ïó òà öèþ
ñðå äè âðà ãîâ, åìó ïî ðó ÷àþò ñÿ ñà ìûå ñëîæ íûå
è îò âåò ñòâåí íûå çà äà íèÿ, êðî ìå âñå ãî ïðî ÷å ãî
îí óâà æàåì âîåí íû ìè Çà ïàä íî ãî Àëüÿí ñà, ÷òî

ñà ìî ïî ñå áå íå ìà ëî. Ñîîò âåò ñòâåí íî, èìåí íî ýòî ìó ïîä ðàç äå ëå íèþ ïðåä -
ñòîèò ñûã ðàòü âàæ íåé øóþ ðîëü â èñ òî ðèè ïåð âî ãî êîñ ìè ÷åñ êî ãî êîí ôëèê -
òà.

Çíàå òå, ÷òî ìíå áîëü øå âñå ãî íðà âè ëîñü â Wing Commander? Âîç âðà ùàòü -
ñÿ íà áà çó, «äî ìîé», â ïðåä âêó øå íèè î÷å ðåä íî ãî ïî âî ðî òà ñþ æå òà, íåñ -
êîëü êèõ âè äåî ðî ëè êîâ è î÷å ðåä íî ãî áðè ôèí ãà. Ïðî ãóë êà ïî êîñ ìè ÷åñ êîé
ñòàí öèè äîñ òàâ ëÿ ëà, ïî æà ëóé, äà æå áîëü øå óäî âîëü ñòâèÿ, ÷åì êîñ ìè ÷åñ -
êèå ïî ëå òû. Ñïå øó îãîð ÷èòü ñâîèõ åäè íî ìûø ëåí íè êîâ: êè íà, â ñìûñ ëå
FMV, íå áó äåò. Ïî õî æå, âè äåî â êîì ïüþ òåð íûõ èã ðàõ ïðè êà çà ëî äîë ãî
æèòü. Ïî íÿò íî, êî íå÷ íî, ÷òî õî ðî øèå ðî ëè êè ñ õî ðî øè ìè àê òå ðà ìè íå îêó -
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Ïðåäñòàâèòåëüñòâî 
â Ñàíêò-Ïåòåðáóðãå

e-mail:eshop@litepro.spb.ru
òåëåôîí: (812) 311-8312

Çàêàç ïî èíòåðíåòó:
http://www.e-shop.ru
e-mail: eshop@gameland.ru
òåëåôîí: (095) 258-8627

Äîñòàâêà ïî Ìîñêâå 
è Ñàíêò-Ïåòåðáóðãó: $3
ïî Ìîñêîâñêîé îáëàñòè: $5-$9

Çàêàç ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 19.00 áåç âûõîäíûõ

Ïèøèòå è çâîíèòå ïî ëþáûì âîïðîñàì.
Ìû ìîæåì äîñòàâèòü íîâûå èãðû, âûøåäøèå â ÑØÀ.

$74.99
$85.99

$79.99

$69.99

$89.99

$69.99

$85.99

$85.99

$59.99

$149.99

$34.99

$39.99

$44.99

$99.99

$57.99

$22.99

$44.99

$44.99

$23.99

$44.99

$44.99

$65.99

$41.99

$42.99

Army Men
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
Ñòðàòåãè÷åñêàÿ èãðà 
ñ èãðóøå÷íûìè ñîëäàòèêàìè.

Road Rash 64
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
Æåñòêèå ãîíêè íà ìîòîöèêëàõ.

Zelda 64
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
RPG-ëó÷øàÿ èãðà âñåõ âðåìåí.

Turok 2
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
Ïðèêëþ÷åíèÿ îõîòíèêà çà
äèíîçàâðàìè.

Shadow Man
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
Òðåõìåðíûå ïðèêëþ÷åíèÿ 
îò òðåòüåãî ëèöà.

Quake II
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
Òðåõìåðíûé Action c âèäîì îò 
ïåðâîãî ëèöà.

Aero Gauge
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
Áûñòðàÿ è êðàñèàâÿ
ôóòóðèñòè÷åñêàÿ ãîíêà.

Star Wars Episode I: Racer
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
Ãîíêè ñ îòëè÷íîé ãðàôèêîé ïî ìîòèâàì
ôèëüìà «Star Wars: Episode I».

Expansion pack 4 Mb
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
Ðàñøèðåíèå îïåðàòèâíîëé ïàìÿòè 
äëÿ ïðèñòàâêè.

Controller ðàçíîöâåòíûé
Ñèñòåìà: Nintendo 64
Äæîéñòèê ñòàíäàðòíûé äëÿ èãðîâîé ïðèñòàâêè.

Game Boy Color
Ñèñòåìà: Öâåòíîé Game Boy
8 áèòíàÿ èãðîâàÿ ñèñòåìà ñ ýêðàíîì
íà 56 öâåòîâ.

Game Boy âöâåòíîì êîðïóñå
Ñèñòåìà: Game Boy
8 áèòíàÿ èãðîâàÿ ñèñòåìà 
ñ ÷åðíî-áåëûì ýêðàíîì.

(Color) Prince of Persia
Ñèñòåìà: Game Boy Color
Ïîëíëöâåòíàÿ âåðñèÿ êëàññè÷åñêîé
àðêàäû ñ íîâûìè âðàãàìè è óðîâíÿìè.

(Color) Men in Black
Ñèñòåìà: Game Boy Color
Àðêàäà ñ ãåðîÿìè 
èç ïîïóëÿðíîãî ôèëüìà.

(Color) Quest for Camelot
Ñèñòåìà: Game Boy Color
Ïðèêëþ÷åíèÿ ãåðîåâ 
èç ïîïóëÿðíîãî ìóëüòôèëüìà.

Top Gear Pocket (color)
Ñèñòåìà: Color Game Boy
Ãîíêè.

Croc 2
Ñèñòåìà: Sony PlayStation (PAL)
Âòîðàÿ ÷àñòü ïðèêëþ÷åíèé êðîêîäèëü÷èêà.

Driver
Ñèñòåìà: Sony PlayStation (PAL)
Êðèìèíàëüíûé àâòîñèìóëÿòîð 
ñ òðåõìåðíûìè ãîðîäàìè ÑØÀ.

Xena: Warrior Princess
Ñèñòåìà: Sony PlayStation (NTSC)
Àðêàäà ïî ìîòèâàì èçâåñòíîãî
ñåðèàëà.

Turok 2 (color)
Ñèñòåìà: Game Boy Color
Ïðèêëþ÷åíèÿ ãåðîÿ êîìèêñîâ.

Aladdin
Ñèñòåìà: Game Boy / Game Boy Color
àðêàäà ïî ìîòèâàì îäíîèìåííîãî
ìóëüòôèëüìà.

Nintendo 64 (US)
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
64 áèòíàÿ èãðîâàÿ ïðèñòàâêà 
ê òåëåâèçîðó.

Daffy Duck
Ñèñòåìà: Game Boy / Game Boy Color
Ïðèêëþ÷åíèÿ óòêè â êîñìîñå.

Eartworm Jim 3D
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
Îðèãèíàëüíûå ïðèêëþ÷åíèÿ 
ãåðîÿ-÷åðâÿ.



ïàþò ñÿ, à ïëî õèå íè êî ìó íå íóæ íû, íî âñå ðàâ íî äî
êðàé íîñ òè îáèä íî. Âïðî ÷åì, Digital Anvil â «ôè ÷àõ»
óïî ìÿ íó ëî òà êè î ãîë ëè âóä ñêîì êà ÷åñ òâå ðî ëè êîâ,
÷òî, âïðî ÷åì, ó÷è òû âàÿ îïûò ðàç ðà áîò ÷è êîâ, ñêî ðåå,
ïîä ðà çó ìå âà ëîñü ñà ìî ñî áîé. Ïðî ãóë êè áó äóò ïðåä -
ñòàâ ëÿòü ñî áîé íå÷ òî ïî õî æåå íà Myst èëè 7th Guest.
À èã ðî âûå ïåð ñî íà æè — òðåõ ìåð íûå ìî äå ëè... ×òî æ,
ïî êðàé íåé ìå ðå, íàì îñ òà âÿò øè êàð íûå äèà ëî ãè, âû -
áîð ëè íèè ïî âå äå íèÿ è ïðî ÷èå ðà äîñ òè... Íà ñâîåì
ðîä íîì êîñ ìè ÷åñ êîì êî ðàá ëå ìû ñìî æåì îá íà ðó æèòü
çíà êî ìóþ êàþ òó, áàð, òðå íè ðî âî÷ íûé ñè ìó ëÿ òîð è
êîì ïüþ òåð ñ äàí íû ìè î ðå çóëü òà òàõ âû ëå òîâ è íàã ðà -
äàõ ïè ëî òîâ. 

Íî âñå-òà êè ñî âåð øèì âû ëàç êó â îò êðû òûé êîñ ìîñ.
Ñó äÿ ïî âñå ìó, âîå âàòü ïðè äåò ñÿ ó êàæ äîé áî ëåå-ìå -
íåå èç âåñ òíîé ïëà íå òû Ñîë íå÷ íîé Ñèñ òå ìû, âîç ìîæ -
íî, â ïîÿ ñå àñ òå ðîè äîâ è â íå ïîñ ðåä ñòâåí íîé áëè çîñ -
òè ñ Çåì ëåé. Â íà øåì ðàñ ïî ðÿ æå íèè îêà æóò ñÿ äâàä -
öàòü âè äîâ ðàç ëè÷ íûõ ïó øåê, êî òî ðûå, êñòà òè, äîë -
æíû ðåàëü íî îò ëè ÷àòü ñÿ äðóã îò äðó ãà. Îñî áåí íî
âïå ÷àò ëÿåò ðà êå òà, ñîç äàþ ùàÿ ïî ëå äëÿ ïðûæ êà â ãè -
ïåð ïðîñ òðàí ñòâî. Áû ëî áû î÷åíü ëþ áî ïûò íî ðàç âåð -
íóòü ïî ëå ñ ïî ìîùüþ ýòîé ðà êå òû ïðÿ ìî ïå ðåä ìîð -
äîé óäè ðàþ ùèõ âðà ãîâ... Â Starlancer âàì òàê æå
âñòðå òèò ñÿ îêî ëî 80 êî ðàá ëåé, íà íå êî òî ðûõ èç íèõ
âû äà æå ñìî æå òå ïî ëå òàòü... Ñõå ìà äî âîëü íî-òà êè
ñòàí äàð òíàÿ. Âî ôëî òå Çà ïàä íî ãî Àëüÿí ñà âñå êî ðàá -
ëè ðàç äå ëÿþò ñÿ íà òðè òè ïà — áðîí çî âûå, ñå ðåá ðÿ -
íûå è çî ëî òûå. Ñ ïðî õîæ äå íèåì èã ðû è ïî âû øå íèåì
óðîâ íÿ ñëîæ íîñ òè âàì áó äóò äîñ òóï íû âñå áî ëåå è

áî ëåå êðó òûå êî ðàá ëè. 

Âàæ íî, îä íà êî, ñîâ ñåì äðó ãîå. Âàæ -
íî òî, ÷òî åñ ëè â êà êîì-íè áóäü X-
Wing`e âñå äåé ñòâèå ôàê òè ÷åñ êè
ðàç âî ðà ÷è âà ëîñü âîê ðóã íà øåé íå
îñî áåí íî ñêðîì íîé ïåð ñî íû, è èòîã
êðóï íî ìàñ øòàá íîé áèò âû çà âè ñåë
èñ êëþ ÷è òåëü íî îò âàñ, òî â
Starlancer íàø ãå ðîé îêà çû âàåò ñÿ
âñå ãî ëèøü îä íèì èç ìíî ãèõ. Òîëü -
êî â íå êî òî ðûõ ìèñ ñèÿõ ìû îêà æåì -
ñÿ â öåí òðå ñî áû òèé, è ýòî, ðèñ êíó
ïðîèç íåñ òè íåó ìåñ òíîå ñëî âî, ðåà -
ëèñ òè÷ íî. Êîñ ìîñ æè âåò ñâîåé ïîë -
íî öåí íîé, íà ñû ùåí íîé æèç íüþ, íå
îá ðà ùàÿ âíè ìà íèÿ íà óñè ëèÿ êà êî -
ãî-òî 45-ãî áà òàëüî íà. Ëå òàþò òîð -
ãî âûå êî ðàá ëè, âðà æåñ êèå èñ òðå áè -
òå ëè ìè íè ðóþò ïîä ñòó ïû ê ñâîå ìó
êðåé ñå ðó è ñìû âàþò ñÿ â ãè ïåð ïðîñ -
òðàí ñòâî. Ïðè ýòîì áîëü øàÿ ÷àñ òü ïðîèñ õî äÿ ùå ãî íå

èìååò ê âàì íè êà êî ãî íå ïîñ ðåä ñòâåí íî ãî
îò íî øå íèÿ. Òî åñ òü âû, êî íå÷ íî, ìî æå òå
âìå øàòü ñÿ è, ê ïðè ìå ðó, ðàñ ñòðå ëÿòü òîð -
ãî âûå êî ðàá ëè, áî ëåå òî ãî, âïîñ ëåä ñòâèè
ýòî ìî æåò ñêà çàòü ñÿ íà âû ïîë íå íèè ñëå -
äóþ ùèõ ìèñ ñèé, íî ôàêò çàê ëþ ÷àåò ñÿ â
òîì, ÷òî îò íàñ âñå ãî ýòî ãî íå òðå áóþò. Ñ
æè âûì êîñ ìî ñîì ìû ïðèîá ðå òàåì ñâî áî äó. 

Ïðî õîæ äå íèå Starlancer ëè íåé íî, íî, âìåñ -
òå ñ òåì, êàê âû óæå ìîã ëè äî ãà äàòü ñÿ, îï -

ðå äå ëåí íûå äåé ñòâèÿ ìî ãóò ïîâ -
ëèÿòü íà ïðî õîæ äå íèå òîé èëè

èíîé ìèñ ñèè. Â îä íîé èç
ìèñ ñèé ìû, ê ïðè ìå ðó, îá -
íà ðó æèì, ÷òî âðà æåñ êèå
ðà áî ÷èå ñîî ðó æàþò
î÷å ðåä íîé âîåí íûé
êðåé ñåð. Åñ ëè ìû íå

îá ðà òèì íà íå ãî îñî áî ãî âíè ìà íèÿ, òî â ñêî ðîì âðå -
ìå íè íàì ïðåä ñòîèò ñòîë êíóòü ñÿ ñ íî âîèñ ïå ÷åí íûì
òÿ æå ëûì êî ðàá ëåì. Ìîæ íî ïðè âåñ òè ñîò íþ òà êèõ
ïðè ìå ðîâ, ãëàâ íîå — òî, ÷òî â Starlancer áó äåò îáåñ -
ïå ÷åí âû ñî ÷àé øèé óðî âåíü replayability. À ýòî â íà øå
ñó ðî âîå âðå ìÿ äå ôè öèò íàÿ ðåä êîñ òü. 

Â âû ñî ÷àé øåì óðîâ íå ãðà ôè êè âû ìî æå òå óáå äèòü ñÿ
ñà ìè — êàð òèí êè ïå ðåä âà ìè. Ïîì íèò ñÿ, â Prophecy
ìû âîñ õè ùà ëèñü ðàç ìå ðà ìè êî ðàá ëåé — â Starlancer
áîëü øèå êðåé ñå ðû è êîñ ìè ÷åñ êèå ñòàí öèè ñòà íóò îã -
ðîì íû ìè. Î÷åíü àï ïå òèò íî âûã ëÿ äÿò òàê æå àñ òå ðîè -
äû. Íó, à êî ëè ÷åñ òâî ïî ëè ãî íîâ è òåê ñòóð — âåùü â
êîñ ìè ÷åñ êèõ ñè ìó ëÿ òî ðàõ î÷åíü îò íî ñè òåëü íàÿ, õî òÿ,
âîç ìîæ íî, ïðîåêò Digital Anvil ñìî æåò óäè âèòü íàñ è â
ýòîì îò íî øå íèè. 

Âòî ðîé êâàð òàë 2000 ãî äà — äà òà áî ëåå ÷åì íåîï ðå -
äå ëåí íàÿ, íî ëè÷ íî ÿ íà ÷è íàþ æäàòü. È âàì ñî âå òóþ. 
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Ñîá ñòâåí íî, íàè áî ëåå ÷àñ òûé, õî òÿ è
íå ñà ìûé âàæ íûé âîï ðîñ, êî òî ðûé çà -
äàþò íàì ÷è òà òå ëè ïî ïî âî äó èã ðû,
ðàç ðà áà òû âàå ìîé â ñòó äèè Madia, çâó -
÷èò ïðè ìåð íî òàê: «Òàê, action èëè ñè -
ìó ëÿ òîð?». Íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî îò âåò,
êà êèì áû îí íè áûë, ìîæ íî òðàê òî âàòü
ïî-ðàç íî ìó, îá ñóæ äå íèå ñåé ïðîá ëå ìû
íå ëè øå íî íå êî òî ðî ãî ñìûñ ëà. Êî íå÷ -
íî, ñè ìó ëÿ òî ðîì â ïîë íîì ñìûñ ëå ýòî -

ãî ñëî âà «Øòîðì» íàç âàòü íåëü çÿ. Õî òÿ áû ïî òî ìó, ÷òî äåé -
ñòâèå èã ðû èìååò ìåñ òî â îò äà ëåí íîì áó äó ùåì, è, ê ïðè ìå -
ðó, òåõ íè ÷åñ êèå äàí íûå ïëàç ìåí íî ãî ðàç ðÿä íè êà âðÿä ëè
ìî ãóò áûòü íàç âà íû ðåà ëèñ òè÷ íû ìè. Ñ äðó ãîé ñòî ðî íû, êàê
ìîæ íî èíà ÷å íàç âàòü èã ðó, â êî òî ðîé äå ñÿò êè ëå òà òåëü íûõ
àï ïà ðà òîâ ñà ìûì ñåðüåç íûì îá ðà çîì îò ëè ÷àþò ñÿ ôè çè ÷åñ -
êè ìè õà ðàê òå ðèñ òè êà ìè? Â òî æå âðå ìÿ action`à â «Øòîð ìå»
ïðå äîñ òà òî÷ íî. Èã ðà áûñ òðà è íå âå ðîÿò íî äè íà ìè÷ íà. Êñòà -
òè, ýòî ìû ìî æåì çàÿ âèòü ñ ïîë íîé îò âåò ñòâåí íîñ òüþ, ïîñ -
êîëü êó â íà øèõ ðó êàõ îêà çà ëàñü ñà ìàÿ ïîñ ëåä íÿÿ áå òà-âåð -
ñèÿ èã ðû.

×òî áîëü øå âñå ãî ïî ðà æàåò â «Øòîð ìå», òàê ýòî òùà òåëü -
íîñ òü ïðî ðà áîò êè âñå ãî — îò ñþ æå òà äî èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà.
Îò ðàç ðà áîò ÷è êîâ íå óñ êîëü çíó ëà íè îä íà äà æå ñà ìàÿ íåç -
íà ÷è òåëü íàÿ äå òàëü. Ýòî ïðèÿò íî óäèâ ëÿåò è äå ëàåò èã ðó
çàõ âà òû âàþ ùåé è íåî æè äàí íîé, ïðè òîì ÷òî ñà ìà èäåÿ íå
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ñ ëè çà äó ìàòü ñÿ, òî äî ñèõ ïîð â Ðîñ ñèè íå âûø ëî íè îä íîé
èã ðû, êî òî ðóþ ìîæ íî áû íàç âàòü ñîâ ðå ìåí íîé ñ òåõ íî ëî ãè -
÷åñ êîé òî÷ êè çðå íèÿ. Îðè ãè íàëü íûå — áû ëè, õî ðî øèå — áû ëè, î÷åíü õî ðî øèå — òî æå, à
âîò ïîï ðî áóé òå-êà íàç âàòü õîòü îä íó ñîç äàí íóþ íà øè ìè ðàç ðà áîò ÷è êà ìè èã ðó ñ âû ñî êî -
òåõ íî ëî ãè÷ íûì òðåõ ìåð íûì äâèæ êîì? Ïî õî æå, ïåð âîé òà êîé èã ðîé ñòà íåò «Øòîðì». Îä -
íà êî ïðîåêò ýòîò èí òå ðå ñåí íå òîëü êî ñâîåé ãðà ôè êîé. «Øòîðì» — áó äó ùèé õèò. È â ýòîì
íå ìî æåò áûòü íè êà êèõ ñîì íå íèé.
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Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: action/ñè ìó ëÿ òîð
Èç äà òåëü: Áóêà
Ðàç ðà áîò ÷èê: Madia
Òðå áî âà íèÿ ê êîì ïüþ òå ðó: P200, 32 MB RAM,
Win`95/98, 3D-àñ êå ëå ðà òîð
Îíëàéí: www.storm.ru
Äàòà âûõîäà: ìàðò 2000 ãîäà

ØÒÎÐÌ



îñî áåí íî íî âà. Èç âåñ òíî, êî íå÷ íî, ÷òî ðàç ðà áîò ÷è êè â
Ðîñ ñèè î÷åíü ëþ áÿò ïðè äó ìû âàòü âñå ëåí íûå (êàê ïðà âè -
ëî, ýòèì íà ÷è íàåò ñÿ è çà êàí ÷è âàåò ñÿ ñîç äà íèå ïî òåí -
öèàëü íî ãî ñó ïåð õè òà), íî êîã äà ìèð, ñîç äàí íûé èìè, æè -
âåò íå íà ñëî âàõ, à â ñà ìîé èã ðå — ýòî, çíàå òå ëè, ïðîèç -
âî äèò íå êî òî ðîå âïå ÷àò ëå íèå. 

Òà êèì îá ðà çîì, âðÿä ëè êî ãî-íè áóäü óäè âèë áû ñþ æåò
«Øòîð ìà», åñ ëè áû íè îáè ëèå ïîä ðîá íîñ òåé, ïðàê òè ÷åñ êè
êàæ äàÿ èç êî òî ðûõ íà õî äèò ñâîå ïîä òâåð æäå íèå â èã ðî -
âîì ïðî öåñ ñå. Èòàê, â íå òà êîì óæ äà ëå êîì 2351 ãî äó ìåæ -
äó ãà ëàê òè ÷åñ êîé Ôå äå ðà öèåé è ïëà íå òîé Âå ëèàí, îñ âîåí -
íîé êî ëî íèñ òà ìè ïîñ ëå ãðàæ äàí ñêîé âîé íû, âñïû õè âàåò
âîåí íûé êîí ôëèêò. Ïðè ÷è íà â íå êèõ àð òå ôàê òàõ, ñëå äàõ
èíîï ëà íåò íîé öè âè ëè çà öèè, òåõ íî ëî ãè ÷åñ êèé óðî âåíü êî -
òî ðîé çíà ÷è òåëü íî ïðå âû øàë âîç ìîæ íîñ òè ÷å ëî âå ÷åñ òâà
â òî âðå ìÿ. Îä íà êî íà øèì ó÷å íûì óäà ëîñü ñäå ëàòü íå êî -
òî ðîå êî ëè ÷åñ òâî îò êðû òèé, ôàê òè ÷åñ êè ïå ðå âåð íóâ øèõ
îá ðàç æèç íè êàæ äî ãî ÷å ëî âå êà. Ïîÿ âè ëèñü íî âûå íàó êè è
òåð ìè íû — áèîèí æå íå ðèÿ è íóëü-òðàñ íïîð òè ðîâ êà. Ñî -
âåð øåí íî íåî æè äàí íî äî ñå ëå ìèð íûå æè òå ëè ïëà íå òû
Âå ëèàí çàõ âà òè ëè Íóëü-Ò êîì ïëåê ñû è ïðèñ òó ïè ëè ê èí -
òåð âåí öèè îáè òàå ìûõ ïëà íåò Ôå äå ðà öèè. 

Èòàê, íàì ïðåä ñòîèò ðå øèòü ýòó ìà ëåíü êóþ ïðîá ëå ìó â
ðî ëè ïè ëî òà, âîþþ ùå ãî íà ñòî ðî íå Ôå äå ðà öèè. Çà àã ðåñ -
ñèâ íûõ êî ëî íèñ òîâ Âå ëèàí ïîèã ðàòü íàì íå äà äóò, íî ýòî
íà ñà ìîì äå ëå íå òàê óæ ïëî õî, ó÷è òû âàÿ òî, ÷òî ìèñ ñèè
«Øòîð ìà» ðàç íîîá ðàç íû ñà ìè ïî ñå áå. Êñòà òè, î ìèñ ñèÿõ.
Ìíî ãèå èç íàñ óæå ïðè âûê ëè ê òî ìó, ÷òî â ïî äîá íûõ èã ðàõ
ìèñ ñèè, êàê ïðà âè ëî, îò ëè ÷àþò ñÿ íå çà äà íèÿ ìè, à âñå ãî
ëèøü òåð ðè òî ðèåé. Â «Øòîð ìå» âñå íàî áî ðîò. Äó ìàþ,
íåîá õî äè ìû íå êî òî ðûå ïîÿñ íå íèÿ. Ïðåä ñòàâü òå ñå áå ïëà -
íå òó Âå ëèàí, êî òî ðàÿ âñå ãî íåñ êîëü êî ñî òåí ëåò íà çàä íè -
÷åì íå âû äå ëÿ ëàñü íà ïðîñ òðàí ñòâå Ãà ëàê òè êè. Áîëü øîé
êîí òè íåíò, íåñ êîëü êî îñ òðî âîâ, áîëü øèå âîä íûå ïðîñ -
òðàí ñòâà... À òå ïåðü âîîá ðà çè òå ñå áå, ÷òî â êàæ äîé ìèñ -
ñèè âñÿ ãè ãàí òñêàÿ ïî âåð õíîñ òü ïëà íå òû áó äåò äîñ òóï íà
äëÿ ïî ëå òîâ! À òåð ðè òî ðèÿ Âå ëèà íà äåé ñòâè òåëü íî ãè ãàí -
òñêàÿ. Ìîæ íî ïîò ðà òèòü íåñ êîëü êî ÷à ñîâ íà ïî ëåò è ñ
óäèâ ëå íèåì îá íà ðó æèòü, ÷òî ìû òàê è íå äîñ òèã ëè «êîí öà
ñâå òà». Êî ðî ÷å ãî âî ðÿ, ìèñ ñèè â «Øòîð ìå» áó äóò îò ëè -
÷àòü ñÿ äðóã îò äðó ãà çà äà íèÿ ìè, à íå òåð ðè òî ðèåé. «Óíè÷ -
òî æèòü âñå» — ýòî î÷åíü ìè ëî, íî óæ ÷å ðåñ ÷óð ïðè ìè òèâ -
íî. «Øòîðì» æå â ýòîì îò íî øå íèè ïðå äîñ òà âèò íàì óäè -
âè òåëü íîå ðàç íîîá ðà çèå. Êàê âàì çà äà íèå «îò âëå÷ü îãîíü
ïðî òèâ íè êà íà ñå áÿ»? Äó ìàþ, ÷òî íå ìå íåå îðè ãè íàëü íû -
ìè äîë æíû îêà çàòü ñÿ ìèñ ñèè, â êî òî ðûõ îò íàñ ïîò ðå áóåò -
ñÿ ñî âåð øèòü ðàç âåä êó â ãëó áî êèé òûë ïðî òèâ íè êà, îáåñ -
ïå ÷èòü áå çî ïàñ íîñ òü ïå ðåä âè æå íèÿ êà êî ãî-íè áóäü îñî áî
öåí íî ãî ãðà âè ëå òà èëè ïðîñ òî ñáðî ñèòü òîð ïå äó íà êà êîé-
òî îï ðå äå ëåí íûé îáúåêò. Ñïå öèàëü íî äëÿ òåõ, êòî íè êàê
íå ìî æåò âðó áèòü ñÿ â çà äà íèå èëè ïðîñ òî ñòðà äàåò îò ñóò -
ñòâèåì ñíî ðîâ êè, ïðåä íàç íà ÷å íû òðå íè ðî âî÷ íûå ìèñ ñèè,
óñ ëó ãà ìè êî òî ðûõ, êñòà òè, ìîæ íî âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ â ëþ -
áîé ìî ìåíò.

Â çà âè ñè ìîñ òè îò òî ãî, êàê âû âû ïîë íè ëè òî èëè èíîå çà -
äà íèå, ìî æåò ðåàëü íî èç ìå íèòü ñÿ ñî äåð æà íèå ïîñ ëå äóþ -
ùèõ ìèñ ñèé. Òà êèå îáå ùà íèÿ ìû ñëû øèì äîñ òà òî÷ íî ÷àñ -
òî, íî åñ ëè ó ðàç ðà áîò ÷è êîâ «Øòîð ìà» âñå ïî ëó ÷èò ñÿ
èìåí íî òàê, êàê òðå áóåò ñÿ, òî ó íàñ ïîÿ âèò ñÿ íè ìíî ãî íè
ìà ëî ëèø íèé ïî âîä äëÿ ãîð äîñ òè ïå ðåä ëè öîì ãåé ìå ðîâ
Çà ïà äà. Â ïðî öåñ ñå ïðî õîæ äå íèÿ èã ðû ìû áó äåì ïîñ òå -

ïåí íî ïîä íè ìàòü ñÿ ïî ñëó æåá íîé ëåñ òíè öå. Äó ìàþ, ÷òî
ýòî ðå øå íèå àâ òî ðîâ «Øòîð ìà» äîë æíî ìíî ãèì ïðèä òèñü
ïî âêó ñó. Íå ìíî ãèå ïðî äóê òû ìî ãóò ïî òå øèòü íà øå ÷åñ -
òî ëþ áèå, â ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ âîîá ùå ïîÿ âè ëàñü òåí äåí öèÿ
âñÿ ÷åñ êè óíè ÷è æàòü èã ðî êà, ñòà âÿ åãî ïðîñ òî â íå âû íî ñè -
ìûå óñ ëî âèÿ è íå íàã ðàæ äàÿ åãî ïî òîì çà ñà ìûå íå âå ðîÿò -
íûå ñòà ðà íèÿ.

Â èã ðå åñ òü âñå ãî äâå êàì ïà íèè, íî âûñ òó ïèòü íà ñòî ðî íå
ñèë Âå ëèàí, êàê ÿ óæå ãî âî ðèë, íàì íå ïðè äåò ñÿ. Â ïåð âîé
êàì ïà íèè Ôå äå ðà öèÿ íà õî äèò ñÿ â ñà ìîì íå çà âèä íîì ïî -
ëî æå íèè, êîí òðî ëè ðóÿ åä âà 20 ïðî öåí òîâ ïëà íå òû. Ïåð -
âî íà ÷àëü íî îã ðîì íîå çíà ÷å íèå áó äåò ïðè äà âàòü ñÿ îáî ðî -
íå, ñîîò âåò ñòâåí íî, ìîæ íî äå ëàòü âû âî äû î çà äà íèÿõ ê
ïåð âûì ìèñ ñèÿì. Âî âòî ðîé êàì ïà íèè ñîîò íî øå íèå ñèë
íåñ êîëü êî ìå íÿåò ñÿ, ó Ôå äå ðà öèè ïîÿâ ëÿåò ñÿ äîñ òà òî÷ íîå
êî ëè ÷åñ òâî áîå âûõ ðå ñóð ñîâ, ÷òî áû ïå ðåé òè ê êîí òðà òà êå.
Êî ëî íèñ òû Âå ëèà íà ïå ðå íî ñÿò âîåí íûå äåé ñòâèÿ íà îñ -
òðî âà, (êñòà òè, íà îä íîì èç íèõ ðàñ ïî ëî æå íà ãëàâ íàÿ
Íóëü-Ò ñòàí öèÿ), â ýòîé æå êàì ïà íèè ïîÿâ ëÿåò ñÿ òðåòüÿ
ñòî ðî íà. 

Êàê âè äè òå, èã ðî âîé ïðî öåññ îð ãà íè çî âàí äîñ òà òî÷ íî
ïðîñ òî, ëî ãè÷ íî è îðè ãè íàëü íî, ÷òî áû, â êîí öå êîí öîâ, íå
íàñ êó ÷èòü. À ýòî, ìåæ äó ïðî ÷èì, îä íà èç îñ íîâ íûõ ïðîá -
ëåì ïî äîá íûõ èãð. Êðî ìå âñå ãî ïðî ÷å ãî, «Øòîðì» ïî êî -
ðÿåò ðàç íîîá ðà çèåì ëå òà òåëü íûõ ñðåä ñòâ è âîî ðó æå íèÿ.
Ïðè ýòîì íè÷ òî íå äîë æíî ïîâ òî ðÿòü ñÿ. Íî âûå òè ïû ëå òà -
òåëü íûõ àï ïà ðà òîâ è âîî ðó æå íèÿ áó äóò ïîÿâ ëÿòü ñÿ ïîñ òå -
ïåí íî ñ ïðî õîæ äå íèåì èã ðû êàê ó òîé, òàê è ó äðó ãîé ñòî -
ðî íû. Âîîá ùå ê ýòî ìó àñ ïåê òó èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà ðàç ðà -
áîò ÷è êè ïî äîø ëè ñ ïî äî áàþ ùåé ñåðüåç íîñ òüþ. Îá ýòîì,
ìåæ äó ïðî ÷èì, ãî âî ðÿò äà æå ïðî äó ìàí íûå íàç âà íèÿ. Ïî -
íÿò íî, êî íå÷ íî, ÷òî ïëàç ìåí íûõ ðàç ðÿä íè êîâ. Çíàå òå ëè,
÷òî áû ó êàæ äîé ïóø êè áûë ñâîé ðà äèóñ äåé ñòâèÿ, ñè ëà

ïîâ ðåæ äå íèÿ, ñêî ðîñ òðåëü íîñ òü ïëþñ ìàñ ñà äî ïîë íè òåëü -
íûõ õà ðàê òå ðèñ òèê... Íó è êàê ïîñ ëå ýòî ãî ó âàñ ïî âåð íåò -
ñÿ ÿçûê íàç âàòü «Øòîðì» øó òå ðîì? Äî áàâü òå ê ýòî ìó åùå
è äîñ òà òî÷ íî ñëîæ íóþ ñèñ òå ìó ïîâ ðåæ äå íèé è ñäå ëàé òå
ñîîò âåò ñòâóþ ùèå âû âî äû.

Ãðà ôè êà... Äà æå íå çíàþ, ñ ÷å ãî íà ÷àòü åå õâà ëèòü, íî, ïî
êðàé íåé ìå ðå, ïðèä ðàòü ñÿ âîîá ùå íè ê ÷å ìó íåëü çÿ. Íà
äàí íûé ìî ìåíò â «Øòîð ìå» èñ ïîëü çî âàí ñà ìûé ñî âåð -
øåí íûé òðåõ ìåð íûé äâè æîê — â ýòîì íåò íè êà êèõ ñîì íå -
íèé. Êî ðîò êî îõà ðàê òå ðè çî âàòü åãî ìîæ íî òàê: ìíî ãî ïî -
ëè ãî íîâ, ìíî ãî òåê ñòóð, ìíî ãî ñïåöýôôåê òîâ. Ïëþñ — âñå
î÷åíü êðà ñè âî. Ïî ÷å ìó-òî â ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ ïîÿ âè ëàñü
ìî äà ñ÷è òàòü «Øòîðì» ÷ðåç âû ÷àé íî òðå áî âà òåëü íîé ê ðå -
ñóð ñàì êîì ïüþ òå ðà. Íà ñà ìîì äå ëå, òî, ÷òî â îáÿ çà òåëü -
íîì ïî ðÿä êå òðå áóåò ñÿ 3D-àê ñå ëå ðà òîð — ýòî åùå íå ïî -
êà çà òåëü. Ýòî — âïîë íå íîð ìàëü íîå, îáû÷ íîå ÿâ ëå íèå
äëÿ ñîâ ðå ìåí íûõ èãð. Ñ äðó ãîé ñòî ðî íû, â èã ðå ñó ùåñ -
òâóþò ãèá êèå ãðà ôè ÷åñ êèå íàñ òðîé êè, ïîç âî ëÿþ ùèå äî -
áèòü ñÿ îï òè ìàëü íîé ïðîèç âî äè òåëü íîñ òè äà æå íà ñà ìîé
ñðåä íåé ìà øè íå. Ýòî, â ïðèí öè ïå, ïðî âå ðå íî.

Â îá ùåì-òî, â ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ èã ðû äå ëàþò ñîâ ñåì ïî-
äðó ãî ìó. Êàê ïðà âè ëî, ðàç ðà áîò ÷è êè îã ðà íè ÷è âàþò ñÿ êëî -
íè ðî âà íèåì íå êîã äà îðè ãè íàëü íîé èäåè è ñîç äà íèåì «çà -
ëè çàí íîé» âíåø íåé îáî ëî÷ êè. Ïî òîì ñîñ òàâ ëÿåò ñÿ äëèí -
íûé ñïè ñîê ôàí òàñ òè ÷åñ êèõ «ôè÷» è — èã ðà ïîÿâ ëÿåò ñÿ
íà ìà ãà çèí íîé ïîë êå. Â ñëó ÷àå ñî «Øòîð ìîì» âñå ñîâ ñåì
ïî-äðó ãî ìó. Ðàç ðà áîò ÷è êè äåé ñòâè òåëü íî ïî çà áî òè ëèñü î
òîì, ÷òî áû èã ðà, ïðåæ äå âñå ãî, ïî ëó ÷è ëàñü èí òå ðåñ íîé.
Äó ìàþ, èì ýòî óäà ëîñü. È óæå â ìàð òå ñëå äóþ ùå ãî ãî äà
ìû ñìî æåì ïî äîñ òîèí ñòâó îöå íèòü îêîí ÷à òåëü íûé âà -
ðèàíò «Øòîð ìà».
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Tomb Raider 4: The Last Revelation
Ïëàò ôîð ìà: PC, PS
Æàíð: Action/Adventure
Ðàç ðà áîò ÷èê: Core Design
Èç äà òåëü: Eidos Interactive
Âñå ãî íå äå ëåé ñïóñ òÿ ñâîå ãî îñ -
íîâ íî ãî êîí êó ðåí òà, LucasArts’îâ ñêî ãî ïî÷ òè øå äåâ ðàëü -
íî ãî Indiana Jones & The Infernal Machine, Core Design
âû ïóñ êàåò ñåðüåç íî ïå ðå ðà áî òàí íóþ è ïî ìî ëî äåâ øóþ
âåð ñèþ ñâîåé ëþ áè ìîé Ëà ðû Êðîôò. Íà ýòîò ðàç óñ ïåõ
ïðîåê òà, ñêî ðåå âñå ãî, áó äåò ïîñ êðîì íåå, ÷åì â áû ëûå
âðå ìå íà, îñî áåí íî â ñâå òå ïîÿ âèâ øåé ñÿ, íà êî íåö,
ñåðüåç íîé êîí êó ðåí öèè. 

No Fear Downhill Mountain Biking
Ïëàò ôîð ìà: PS
Æàíð: Ãîíêè
Ðàç ðà áîò ÷èê: Codemasters
Èç äà òåëü: Codemasters
Âåñü ìà îðè ãè íàëü íîå òâî ðå íèå âñå íà áè ðàþ ùå ãî ïî ïó -
ëÿð íîñ òü èç äà òåëü ñòâà Codemasters ïîç âî ëèò âàì ïî êà -

òàòü ñÿ íà... îáûê íî âåí íîì âå ëî ñè ïå äå, íî
çà òî ïî âåñü ìà ïå ðå ñå ÷åí íîé ìåñ òíîñ -
òè. Ãëàâ íàÿ ïðå ëåñ òü èã ðû - âû äåð æàí -
íûé â ëó÷ øèõ òðà äè öèÿõ Colin McRae
áà ëàíñ ìåæ äó ðåà ëèñ òè÷ íîñ òüþ è ïðîñ -

òîé ìî äåëüþ óï ðàâ ëå íèÿ, à òàê æå âåñü ìà
çà áàâ íûé äè çàéí òðàññ. 

Tomorrow Never Dies
Ïëàò ôîð ìà: PS
Æàíð: Action
Ðàç ðà áîò ÷èê: MGM Interactive
Èç äà òåëü: Electronic Arts
Ïóñ òü ýòî è íå äîë ãîæ äàí íûé «íàñ òîÿ ùèé» ñèê âåë ê ôå -
íî ìå íàëü íî ïî ïó ëÿð -
íî ìó Golden Eye,

òâî ðå íèå MGM Interactive, ìíî ãî ðàç ïå ðå äå ëàí íîå ñ ñà -
ìî ãî íà ÷à ëà, âïîë íå ñìî æåò êîí êó ðè ðî âàòü ñ òà êè ìè
ñèëü íû ìè îï ïî íåí òà ìè, êàê Syphon Filter èëè Medal Of
Honor. Òè ïè÷ íûé øïèîí ñêèé òðèë ëåð, íî çà òî ñ ðåàëü -
íûì ëè öåí çè ðî âàí íûì Äæåé ìñîì Áîí äîì, âåñü ìà íà âî -
ðî ÷åí íîé (ïî ìåð êàì PlayStation, êî íå÷ íî) ãðà ôè êîé è
âåñü ìà ïðè ëè÷ íûì ðàç íîîá ðà çèåì óðîâ íåé è çà äà íèé.

Interstate’ 82
Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: Action/Adventure
Ðàç ðà áîò ÷èê: Activision
Èç äà òåëü: Activision
Íåñ ìîò ðÿ íà òî ÷òî
ïðèñ òà âî÷ íàÿ «ïî áî÷ -
íàÿ» ñå ðèÿ Vigilante óæå
äàâ íî ïå ðåï ëþ íó ëà ïî
ïî ïó ëÿð íîñ òè îðè ãè íàëü -

íóþ èã ðó,
Activision íà äååò -
ñÿ, ÷òî çíà êî ìàÿ ñòà ðàÿ ñòè ëèñ -
òè êà 70-õ çàñ òà âèò âå òå ðà íîâ

âåð íóòü ñÿ è ê íî âî ìó ïðèê ëþ ÷å -
íèþ â ñòðàí íîì óã ëî âà òîì ìè ðå

Interstate, à çà âîä íûå ðèò ìû 80-õ ïðèâ ëå êóò è ìàñ ñó íî -
âûõ èã ðî êîâ. Ñèê âåë âåñü ìà ïî ïó ëÿð íûõ «äî ðîæ íûõ
âîéí ñ ñþ æå òîì» îáå ùàåò áûòü ÷åì óãîä íî, íî òîëü êî íå
ïîñ ðåä ñòâåí íîñ òüþ.

22 íîÿáðÿ

Donkey Kong 64
Ïëàò ôîð ìà: N64
Æàíð: 3D-ïëàò ôîð ìåð
Ðàç ðà áîò ÷èê: Rare
Èç äà òåëü: Nintendo
Öåí òðàëü íûé ïðîåêò ãî äà íà ìåä ëåí íî óâÿ äàþ ùåé
ïðèñ òàâ êå êîì ïà íèè Nintendo. Äëÿ òî ãî ÷òî áû ôà íà òàì
òðåõ ìåð íûõ àä âåí ÷óð-ïëàò ôîð ìå ðîâ íå çà õî òå ëîñü ïî -

Íè äëÿ êî ãî íå ñåê ðåò, 
÷òî áîëü øàÿ, è êàê ïðà âè ëî, ñà ìàÿ èí òå ðåñ íàÿ 
÷àñ òü êîì ïüþ òåð íûõ è âè äåîèãð ïîÿâ ëÿåò ñÿ íà ñâåò èìåí íî çè ìîé. 
Ñòðå ìè òåëü íî ïðèá ëè æàþ ùèå ñÿ ïðàç äíè êè - Ðîæ äåñ òâî, Íî âûé ãîä, à ó àìå ðè êàí-
öåâ åùå è Äåíü Áëà ãî äà ðå íèÿ, à òàê æå íå ìè íóå ìî ñòà íî âÿ ùàÿ ñÿ âñå áëè æå è áëè æå äà òà 
îêîí ÷à íèÿ ôè íàí ñî âî ãî ãî äà (à ó áîëü øèí ñòâà èç äà òåëü ñòâ ýòî ðà äîñ òíîå ñî áû òèå ïðîèñ õî äèò â 

ìàð òå) çàñ òàâ ëÿåò âèí òè êè è øïóí òè êè èí äóñ òðèè êðó òèòü ñÿ ìíî ãî áûñ òðåå,
÷åì â ëå íè âûå ëåò íèå äåíü êè. Íó à â ðå çóëü òà òå äå êàá ðü, ÿí âàðü è ôåâ -

ðàëü ïðåâ ðà ùàþò ñÿ â ãëà çàõ îáûê íî âåí íî ãî ñëå äÿ ùå ãî çà íî âèí êà ìè
èã ðî êà â ýäà êîå ñëàéä-øîó, ìåëü êàþ ùåå âñå ìè öâå òà ìè ðà äó ãè íà
êîì ïüþ òåð íîì ìî íè òî ðå èëè òå ëå âè çî ðå ñòîëü áûñ òðî, ÷òî ðà çîá -
ðàòü ÷òî-ëè áî ñòà íî âèò ñÿ ïðîñ òî íå âîç ìîæ íî. Ïðîá ëå ìó ìîæ íî 

ðå øèòü íåñ êîëü êè ìè ñïî ñî áà ìè. Ìîæ íî ïðîñ òî âûá ðàòü ñå áå 
îä íó åäèí ñòâåí íóþ çà ñå çîí èã ðó, íå îá ðà ùàÿ âíè ìà íèÿ íà 

ïðîèñ õî äÿ ùèå âîê ðóã ñî áû òèÿ. Óâû, ïðè òà êîì ïîä õî äå 
ìîæ íî ïðî ïóñ òèòü íå ìà ëî íàñ òîÿ ùèõ øå äåâ ðîâ. 

Ìû ïðåä ëà ãàåì âàì áî ëåå óäà÷ íûé ñïî ñîá 
óâè äåòü âñå ñòîÿ ùèå íî âèí êè è ñîñ òà âèòü 
ñâîé ñîá ñòâåí íûé ïëàí ïî êîì ïüþ òåð íûì
ðàç âëå ÷å íèÿì íà ýòîò, áåç ñîì íå íèÿ,
ñà ìûé æàð êèé ñå çîí ãî äà. Âà øå ìó
âíè ìà íèþ ìû ïðåä ñòàâëÿåì ñâîåîá -
ðàç íûé èã ðî âîé êà ëåí äàðü, áëà ãî äà ðÿ
íàçîé ëè âî ìó ó÷àñ òèþ êî òî ðî ãî âû ñìî æå -
òå áûòü óâå ðå íû, ÷òî íå ïðî ïóñ òè òå íè îä íî ãî
âàæ íî ãî ðå ëè çà. Ïðåä ñòàâ ëåí íûå â íà øåì ñïèñ êå èã ðû - 
ýòî äà ëå êî íå âñå âû õî -äÿ ùèå ýòîé çè ìîé ïðîåê òû, à ëèøü òå èç íèõ, âû õîä 
êî òî ðûõ, ïî íà øå ìó ìíå íèþ, ÿâ ëÿåò ñÿ çà ìåò íûì ÿâ ëå íèåì íà èã ðî âîì íå áîñ êëî íå. Èòàê, íà÷ íåì.
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ÆÀÐÊÀß ÇÈÌÀ

áå æàòü è êó ïèòü ñå áå Dreamcast
ðàíü øå âðå ìå íè, ñòó äèÿ
Rare ïðèç âà ëà íà ïî ìîùü
ñâîå ãî ëþ áè ìî ãî ãå ðîÿ-
ñïà ñè òå ëÿ. Íå êîã äà âî
âðå ìå íà Super NES Donkey
Kong Country âìåñ òå ñ ìíî ãî -
÷èñ ëåí íû ìè ïðî äîë æå íèÿ ìè ñìîã ëè
óäåð æàòü àó äè òî ðèþ íà ìíî ãèå ìå ñÿ öû. Óäàñ òñÿ ëè òî

æå ñà ìîå è íà ýòîò ðàç?
Âïîë íå âîç ìîæ íî, âî
âñÿ êîì ñëó ÷àå èã ðà
ñòîèò òî ãî, ÷òî áû ïðî -
âåñ òè ñ íåé ìíî ãî ÷à ñîâ

êðÿ äó. ×òî è ïîò ðå áóåò -
ñÿ, âåäü DK64 íå äà ðîì íà ðå -

÷åí ñà ìîé ìàñ øòàá íîé è äëèí íîé
èã ðîé íà N64. Ãî âî ðÿò, ÷òî áû ïðîé òè èã ðó äî êîí öà, ïîò -
ðå áóåò ñÿ ÷à ñîâ 80-90, è ýòî íå ïðå äåë.

24  íîÿáðÿ

Ultima IX Ascension
Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: RPG
Ðàç ðà áîò ÷èê: Origin Systems
Èç äà òåëü: Electronic Arts
Ïîñ ëåä íÿÿ è ñà ìàÿ ãðàí äèîç íàÿ ñå ðèÿ çíà ìå íè òîé ðî ëå -
âîé ñà ãè Ultima, îñ íî âàí íîé åå ñîç äà òå ëåì Ðè ÷àð äîì
Ãýððèî òîì áî ëåå ïÿò íàä öà òè ëåò íà çàä è ïî ëî æèâ øàÿ

íà ÷à ëî áîëü øèí ñòâó
ñîâ ðå ìåí -

í û õ

ê î ì  -
ïüþ òåð íûõ
RPG. Ïî ëó ÷èâ êóëü -
òî âûé ñòà òóñ íå òîëü êî â Àìå ðè êå è Åâ ðî ïå, íî äà æå è â
ßïî íèè (÷òî, ïî âåðü òå, ó÷è òû âàÿ ÿïîí ñêèå ðî ëå âûå è
ïëàò ôîð ìåí íûå âêó ñû, èìååò îã ðîì íîå çíà ÷å íèå),
Ultima IX ãî òî âèò ñÿ çà âåð øèòü èñ òî ðèþ ïå ðåä îêîí ÷à -
òåëü íûì ïå ðå ñå ëå íèåì â îí ëàé íî âûå ìè ðû. Èã ðà èìååò
âñå øàí ñû íà òî, ÷òî áû ñòàòü ñà ìûì çà ìåò íûì ðî ëå âûì
ïðîåê òîì ãî äà.

25  íîÿáðÿ

Zombie Revenge
Ïëàò ôîð ìà: Dreamcast
Æàíð: Action
Èç äà òåëü: Sega
Ðàç ðà áîò ÷èê: Sega AM1

Âå ñå ëàÿ è ïî ðà çè òåëü íî ñà ìî áûò íàÿ èã ðóø êà ïðè íàä -
ëå æèò ê èç âåñ òíîé Sega’âñêîé ñå ðèè House of the Dead.
Íî íà ýòîò ðàç èã ðî âîé ïðî öåññ
ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé íå÷ òî
âðî äå ðåç êî óñ êî ðåí íî ãî
Resident Evil, äà åùå è ñ ôèð -
ìåí íû ìè ïðè êî ëà ìè îò ñòðàí -
íî âà òî ãî ïîä ðàç äå ëå íèÿ Am1. Íà
èã ðî âûõ àâ òî ìà òàõ Zombie
Revenge áû ëà âåñü ìà ïî -
ïó ëÿð íà, è åñ òü íà äåæ äà,
÷òî äî áàâ ëå íèå ýòî ãî
ïðîåê òà â áèá ëèî òå êó
èãð íà Dreamcast ïîñ ëåä -
íåé íå ïîâ ðå äèò.

26  íîÿáðÿ

Unreal Tournament
Æàíð: First Person Shooter
Ïëàò ôîð ìà: PC
Ðàç ðà áîò ÷èê: Epic Games
Èç äà òåëü: GT Interactive 
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Ñ âû õî -
äîì äå ìî-âåð ñèè
Unreal Tournament ìû ïî ëó ÷è ëè â ñâîå ðàñ ïî ðÿ æå íèå ñà -
ìóþ óâ ëå êà òåëü íóþ èã ðó æàí ðà çà ïîñ ëåä íèå ãî äû. Âû -
âå ðåí íûé ñå òå âîé êîä, îò ëè÷ íûé äâè æîê è íå âå ðîÿò íûå
íà õîä êè â èã ðî âîì ïðî öåñ ñå ñìîã ëè ñî âåð øèòü íå âîç -
ìîæ íîå - èç ìå íèòü äàâ íî ñëî æèâ øåå ñÿ ìíå íèå î òîì,
÷òî èìåí íî id Software ÿâ ëÿåò ñÿ êî ðî ëåì 3D Action. Â òî
æå âðå ìÿ áåñ êî íå÷ íûå äå ìî-òåñ òû Quake III Arena ïî êà
íè êàê íå ìî ãóò ïðîèç âåñ òè íà íàñ öå ëîñ òíîå âïå ÷àò ëå -
íèå. Áëà ãî äà ðÿ ðåç êî îáîñ òðèâ øåé ñÿ êîí êó ðåí öèè, ó íàñ
åñ òü øàíñ óâè äåòü ýòè äâà ñà ìûõ îæè äàå ìûõ ïðîåê òà
ïðàê òè ÷åñ êè îä íîâ ðå ìåí íî.

1  äå  êàáðÿ

Quake 
III Arena
Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: First Person Shooter
Ðàç ðà áîò ÷èê: id Software
Èç äà òåëü: Activision
Ñòà íåò ëè íî âûé Quake îò êðî âå íèåì è íî âîé ëþ áîâüþ
äëÿ áåñ êî íå÷ íî ãî ïîë ÷è ùà ëþ áè òå ëåé 3D-Action, èëè
FPS, êî ìó êàê íðà âèò ñÿ, èëè ïîä âåð ãíåò ñÿ ñòîëü æå ìàñ -
ñèâ íîé êðè òè êå, âàæ íî âîâ ñå íå ýòî. Quake III èí òå ðå -
ñåí äà æå ïî òî ìó, ÷òî èìåí íî â ýòîì òâî ðå íèè id ìû
âïåð âûå ñìî æåì ïî ëþ áî âàòü ñÿ íà àá ñî ëþò íî íî âûå
òåõ íî ëî ãèè, êî òî ðûå ïî òîì, ïîç æå, áó äóò âîï ëî ùå íû â
äå ñÿò êàõ èí òå ðåñ íåé øèõ ïðîåê òîâ. Íó à ïðåâ ðà òè ëàñü
ëè çíà ìå íè òàÿ êóç íè öà Äæî íà Êàð ìà êà â îáûê íî âåí íóþ
òåõ íî ëî ãè ÷åñ êóþ êîì ïà íèþ-ñîç äà òåëü íè öó íî âûõ äâèæ -
êîâ, ìû óç íàåì ñîâ ñåì ñêî ðî. ×òî-òî âñå-òà êè ïîä ñêà çû -
âàåò, ÷òî id äî ýòî ãî ïî êà äà ëå êî. 

2  äå  êàáðÿ

Legend of Dragoon
Ïëàò ôîð ìà: PS
Æàíð: RPG
Èç äà òåëü: Sony 
Ðàç ðà áîò ÷èê: Sony
Îäèí èç ñà ìûõ èí òå ðåñ íûõ ïðîåê òîâ íà PlayStation â èñ -
òî ðèè, íåñ êîëü êî íå äîî öå íåí íûé êàê ñîá ñòâåí íûì èç äà -

òå ëåì, òàê è, ñîîò âåò ñòâåí íî, âëî -
æåí íûì â ðàñ êðóò êó äåíü ãàì ïî -

äàâ ëÿþ ùèì áîëü øèí ñòâîì èã -
ðî êîâ, âû õî äèò â ßïî íèè 2
äå êàá ðÿ. Ìíî ãî áþä æåò -
íàÿ è ìàñ øòàá íàÿ
ðî ëå âàÿ èã ðà,
ñîç äàí íàÿ áûâ -
øè ìè ñîò ðóä -
í è  ê à  ì è
Square è
T e a m
Andromeda (àâ -
òî ðà ìè ïå ÷àëü íî
èç âåñ òíî ãî øå äåâ ðà

Panzer Dragoon Saga), ïî õî æå, íå ñìî -
æåò ïðåâ ðà òèòü ñÿ â Sony’âñêóþ àëü òåð -
íà òè âó Final Fantasy - êàê, ñîá ñòâåí íî,
ýòîò ïðîåêò è çà äó ìû âàë ñÿ â òå íå
î÷åíü äà ëå êèå äíè, êîã äà ïðè âåð æåí -
íîñ òü Square ñâîå -
ìó íî âî ìó

ïàð òíå ðó
ñòà âè ëàñü

åùå ïîä
ñåðüåç íîå ñîì -

íå íèå. Íó à ñ íà õî -
äÿ ùèì ñÿ âñåã äà ïîä
ðó êîé êîí âå éå ðîì
Square, Sony ñî âåð øåí íî
íå òðå áóþò ñÿ òðó äîåì êèå ðî ëå -
âûå èçûñ êà íèÿ íî âîé êî ìàí äû. Î÷åíü ñî âå òóþ íå ïðî -
ïóñ òèòü ýòîò ïðîåêò - âåñü ìà òà ëàí òëè âî ñäå ëà íî.

Dragon Valor
Ïëàò ôîð ìà: PS
Æàíð: Action/RPG
Èç äà òåëü: Namco
Ðàç ðà áîò ÷èê:
Namco
Íåñ ìîò ðÿ íà ñõî -
æåñ òü íàç âà íèÿ,
ïî÷ òè ïîë íàÿ ïðî òè -

âî ïî ëîæ íîñ òü ãðàí -
äèîç íîé RPG îò Sony.

Ëåã êî ìûñ ëåí íàÿ, ïðîñ òåíü -
êàÿ è, ïðÿ ìî ñêà æåì, äà ëå êî íå

ñà ìûì ëó÷ øèì îá ðà çîì âûã ëÿ äÿ ùàÿ Action/RPG îò
Namco, òåì íå ìå íåå, íà âåð íÿ êà áó äåò ïîëü çî âàòü ñÿ
óñ ïå õîì áëà ãî äà ðÿ õî ðî øåé ðåê ëà ìå, êðà ñè âûì
ìóëü òè êàì è îáàÿ òåëü íî ìó äðà êî íó. Êñòà òè, èã ðàòü
â Dragon Valor íóæ íî âîâ ñå íå çà íå ãî.

Virtua Striker 2 v. 2001
Ïëàò ôîð ìà: Dreamcast

Æàíð: Ôóò áîëü íûé ñè ìó ëÿ òîð
Èç äà òåëü: Sega
Ðàç ðà áîò ÷èê: Sega
Áó äó ùèé ãëàâ íûé åâ ðî ïåé ñêèé ñó ïåð õèò íà Dreamcast â
ßïî íèè òàê æå íåè ìî âåð íî ïî ïó ëÿ ðåí. Äîñ òà òî÷ íî çà ìå -
òèòü ëèøü, ÷òî ïîñ ëåä íÿÿ âåð ñèÿ èã ðî âî ãî àâ òî ìà òà íà

Naomi (ñ êî òî ðî ãî, ñîá ñòâåí íî, VS è
ïîð òè ðî âàí â äî ìàø íèé âà -

ðèàíò) äåð æèò ñÿ â äå ñÿò -
êå ñà ìûõ ïî ïó ëÿð íûõ â
ßïî íèè èã ðî âûõ àâ òî -
ìà òîâ óæå ïî÷ òè
ãîä. Ðàç ðà áîò ÷è êàì
Virtua Striker óäà ëîñü
äî áèòü ñÿ íå âå ðîÿò íî -

ãî êà ÷åñ òâà ãðà ôè ÷åñ -
êî ãî èñ ïîë íå íèÿ, à ôèð ìåí -

íûé ñòèëü èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà, äî êà çàâ øèé óæå ñâîþ ñîñ -
òîÿ òåëü íîñ òü, ïðåâ ðà ùàåò èã ðó â íàñ òîÿ ùèé õèò. Ýòî íå
FIFA 2000. Ìíî ãî ëó÷ øå.

3  äå  ê àáðÿ

Planescape: Torment
Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: RPG
Èç äà òåëü: Interplay
Ðàç ðà áîò ÷èê: Black Isle Studios
Planescape ïðî äîë æàåò íå âå ðîÿò íî óñ ïåø íóþ ñå ðèþ ðî -
ëå âûõ èãð îò Interplay. Âîî ðó æèâ øèñü ëè öåí çèåé AD&D,
ðàç ðà áîò ÷è êè èç ñïå öèàëü íî ãî ïîä ðàç äå ëå íèÿ Black Isle
Studios ñîç äàþò øå äåâð çà øå äåâ ðîì. Â ïðîø ëîì ãî äó -

Baldur’s Gate è
Fallout II, à

â

ýòîì - Planescape. Íå ñîì íåí íûé õèò è î÷å ðåä íîé ïðåä -
ìåò îáî æåñ òâëå íèÿ ñî ñòî ðî íû íàñ òîÿ ùèõ ïîê ëîí íè êîâ
RPG.

8  äå  êàáðÿ

Battlezone II
Ïëàò ôîð ìà: PC
Ðàç ðà áîò ÷èê: Pandemic Studios
Èç äà òåëü: Activision
Ïðî äîë æàÿ òðà äè öèè ïåð âîé óñ ïåø íîé 3D-ñòðà òå ãèè,
Battlezone II íå òîëü êî ïðåä ëî æèò âàì óëó÷ øåí íûé äâè -
æîê, íî è, ïðåä ïî ëî æè òåëü íî, áî ëåå
óã ëóá ëåí íûé â Action èã -
ðî âîé ïðî öåññ. Íåñ -
êîëü êî çàä âè íó -
òûé ñîá -
ñòâåí íûì
è ç  ä à  -
ò å ë ü  -
ñòâîì
è êà -
ïåëü -
ê ó
ïîä çà -
á û  ò û é
Battlezone
âñå ðàâ íî
îñ òàåò ñÿ îä -
íèì èç ñà ìûõ
îæè äàå ìûõ ñòðà òå ãè -
÷åñ êèõ ïðîåê òîâ. Ñó äÿ ïî
òî ìó, ÷òî â ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ
ñòðà òå ãèÿ ìè íàñ íå áà ëóþò, BZ2 - åäèí -
ñòâåí íàÿ ïðè ëè÷ íàÿ RTS, â êî òî ðóþ ìû ñìî æåì ïîèã -
ðàòü â ïðåä íî âî ãîä íèå äåíü êè.

9  äå  êàáðÿ

Virtual On: Oratorio Tangram
Ïëàò ôîð ìà: Dreamcast
Æàíð: Fighting
Èç äà òåëü: Sega
Ðàç ðà áîò ÷èê: Sega
Åùå îäèí äîë ãîæ äàí íûé (äëÿ ÿïîí öåâ) àð êàä íûé ïîðò,
íà ñåé ðàç ñó ïåð ïî ïó ëÿð íîé äðà êè ðî áî òîâ ïîä íàç âà -
íèåì Virtual On. Ñî âåð øåí íî
êóëü òî âûé ñòà òóñ èã ðû íà
ðî äè íå ïðè âåë ê òî ìó,
÷òî Sega ïëà íè ðóåò
ïðå ïîä íåñ òè ïîÿâ -
ëå íèå èã ðû íà
Dreamcast ñ ïîì ïåç -
íîñ òüþ, êî òî ðîé óäîñ -
òîè ëàñü áû íà âåð íîå,
òîëü êî Shenmue. Ê âû õî äó
VOOT ïðèó ðî ÷å íî òàê æå ïîÿâ ëå -
íèå êîë ëåê öèîí íî ãî äæîé ñòè êà (ïðàê òè ÷åñ êè ïîë íîñ òüþ
ïîâ òî ðÿþ ùå ãî àð êàä íûé àâ òî ìàò ñ äâó ìÿ ðó êîÿò êà ìè), à
òàê æå íå ìå íåå èí òå ðåñ íî ãî àê ñåñ ñóà ðà, ïîç âî ëÿþ ùå ãî
ñîå äè íèòü äâà Dreamcast’à è èã ðàòü ïî ñå òè íà äâóõ òå -
ëå âè çî ðàõ îä íîâ ðå ìåí íî. Íà äî äî áà âèòü, ÷òî, íåñ ìîò ðÿ
íà èñ êëþ ÷è òåëü íóþ «ÿïîí ñêîñ òü» ýòîé èã ðû, Virtual On
ÿâ ëÿåò ñÿ íå âå ðîÿò íî çà íè ìà òåëü íûì è êðà ñè âûì ôàé -
òèí ãîì, âû ïîë íåí íûì ïî ñà ìûì âû ñî êèì ñòàí äàð òàì.
Äå òà ëè çî âàí íûå àðå íû ñî ñâî áî äîé ïå ðå ìå ùå íèÿ, îáè -
ëèå ñïåöýôôåê òîâ è, íà êî íåö, îò ëè÷ íûé äè çàéí äå ëàþò
èã ðó âåñü ìà ïðèâ ëå êà òåëü íîé.

11 (7)  ä å  êàáðÿ

Gran Turismo 2
Ïëàò ôîð ìà: PS
Ðàç ðà áîò ÷èê: Polyphony Digital
Èç äà òåëü: Sony
Êðóï íåé øàÿ ïðåìüå ðà ýòî ãî ãî äà
íà PlayStation ñó ïåð õè òà Gran
Turismo 2, â òîì ñëó ÷àå, åñ ëè îíà ñîñ -
òîèò ñÿ âîâ ðå ìÿ (íà ïîì íþ, ÷òî èã ðà áû ëà â
ïîñ ëåä íèé ìî ìåíò îò ëî æå íà íà äâå íå äå ëè â ßïî -
íèè è íà íåîï ðå äå ëåí íûé ñðîê â îñ òàëü íûõ òåð -
ðè òî ðèÿõ), ñìî æåò ñåðüåç íî óëó÷ øèòü íåñ êîëü -
êî ïî øàò íóâ øåå ñÿ ïî ëî æå íèå Sony íà ðûí êå,
íó è, ðà çó ìååò ñÿ, óá ëà æèòü ôà íà òîâ ïåð âîé
÷àñ òè, êîèõ â ìè ðå ïðîñ òî îã ðîì íîå êî ëè ÷åñ -
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òâî. Áî ëåå 500 ëè -
öåí çè ðî âàí -
íûõ ìà øè -
íîê, âêëþ -
÷àþ ùèõ â
ñå áÿ êàê
îáûê  íî  -
âåí íûå ñå -
ðèé íûå, òàê è
÷èñ òî ñïîð òèâ íûå
ìî äå ëè, ïà ðà äå ñÿò êîâ íî âûõ òðàññ è íåñ êîëü êî ñòðàí -
íî âà òûé, íî çà òî ýôôåê òíûé äâè æîê îáåñ ïå ÷àò èã ðå
ïåð âûå ìåñ òà âî âñåõ õèò-ïà ðà äàõ. 

14  äå  ê àáðÿ

Crusaders of Might & Magic
Ïëàò ôîð ìà: PC, PS
Ðàç ðà áîò ÷èê: New World Computing
Èç äà òåëü: 3DO
Ýòîò â âûñ øåé ñòå ïå íè íåî áû÷ íûé ïðîåêò ïî íà ÷à ëó
äîë æåí áûë óâè äåòü ñâåò ëèøü íà PlayStation, îä íà êî ê

òî ìó ìî ìåí òó, êîã äà âðå ìÿ ðàç ðà áîò êè óíè êàëü -
íî ãî ñïëà âà Action â ëó÷ øèõ òðà äè öèÿõ Tomb
Raider è RPG, ñîîò âåò ñòâåí íî, Âñå ëåí íîé
Might & Magic ïî äîø ëî ê ñâîå ìó çà âåð øå -
íèþ, èç äà òå ëè èã ðû ðå øè ëè, ÷òî
Crusaders ìî ãóò áûòü èí òå ðåñ íû è âëà -
äåëü öàì PC. Âñå ïðîã ðåñ ñèâ íûå èã ðî -
êè óæå ìî ãóò ïî òè ðàòü ðó êè â îæè -
äà íèè ïåð âîé ïîë íîñ òüþ òðåõ -
ìåð íîé èã ðû ñå ðèà ëà Might &

Magic. Âïðî ÷åì, ìíî ãèì òî, ÷òî ñäå -
ëà ëè ñ ïðîåê òîì ðàç ðà áîò ÷è êè, ìî æåò è

ñåðüåç íî íå ïîí ðà âèòü ñÿ. Âñå-òà êè ýòî ñëèø -
êîì äà ëå êî îò êëàñ ñè ÷åñ êî ãî M&M.

15  äå  ê àáðÿ

Messiah
Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: Action/Adventure
Ðàç ðà áîò ÷èê: Shiny Entertainment
Èç äà òåëü: Interplay
Äýéâ Ïåð ðè êëÿò âåí íî çà âå ðÿåò, ÷òî åãî äðà ãî öåí íàÿ
Messiah íà êî íåö-òà êè ïîÿ âèò ñÿ íà ñâåò. Êàê ðàç ê Ðîæ -

äåñ òâó. Îá èã ðå íà -
ïè ñà íû öå -

ëûå òî -
ì à

ïðåâüþ øåê,
õè òîâ, öåí òðàëü íûõ òåì
è èí òåð âüþ. Ñêà çàòü î
íåé, òåì íå ìå íåå, íåëü çÿ
ïðàê òè ÷åñ êè íè ÷å ãî. Âñå
ïî ïûò êè âûÿñ íèòü ñóòü èã ðî -
âî ãî ïðî öåñ ñà óòî ïàþò â áåñ êî -
íå÷ íîé áîë òîâ íå ãëàâ íî ãî ïðî äþ ñå ðà.
Òåì íå ìå íåå, ñîâ ñåì óæå ñêî ðî âû õî äÿ ùàÿ äå ìî-âåð -
ñèÿ èã ðû äîë æíà ðàñ ñòà âèòü âñå òî÷ êè íàä i.

16  äå  ê àáðÿ

Urban Chaos
Ïëàò ôîð ìà: PC, PS
Æàíð: Action
Ðàç ðà áîò ÷èê: Mucky Foot
Èç äà òåëü: Eidos
Êîë ëåê òèâ áûâ øèõ ñîò ðóä íè êîâ êî ìàí äû Bullfrog (âñå ãî
îò êî ëîâ øèõ ñÿ ñòó äèé íàñ ÷è òû âàåò ñÿ àæ òðè - Lionhead,
Elixir è Mucky Foot)
ñäå ëàë èã ðó.
Íå ïðîñ òóþ,
à... ïðÿ ìî
ñ ê à  æ å ì ,

ñòðàí íóþ. Íå âå ðîÿò íûé
Action ñ îã ðîì íîé èí òå -
ðàê òèâ íîñ òüþ îê ðó æàþ -
ùå ãî ìè ðà, âîç ìîæ íîñ -

òüþ äðàòü ñÿ ñ êåì óãîä íî,
êàê óãîä íî è ÷åì óãîä íî, íåñ -

êîëü êè ìè äå ñÿò êà ìè ãå ðîåâ è îðè ãè -
íàëü íûì äâèæ êîì, îïè ðàþ ùèì ñÿ íà âîç ìîæ íîñ òü ïðåä -
ñòàâ ëÿòü ãî ðîä ñêèå òðó ùî áû â ìàê ñè ìàëü íîé äå òà ëè çà -
öèè. Íåîð äè íàð íîñ òü - îä íà èç îñ íîâ íûõ áëà ãî äå òåëü -
íèö òå ïå ðåø íåé èã ðî âîé èí äóñ òðèè, òàê ÷òî â ïî òåí öèà -
ëå Mucky Foot ñîì íå âàòü ñÿ íå ïðè õî äèò ñÿ.

Parasite Eve II
Ïëàò ôîð ìà: PS
Æàíð: Adventure
Ðàç ðà áîò ÷èê: Square
Èç äà òåëü: Square
Âòî ðàÿ ÷àñ òü ïî ïó -
ë ÿ ð  í î  ã î
PlayStation’îâ ñêî ãî
ñå ðèà ëà ðà çè òåëü -
íî îò ëè ÷àåò ñÿ îò
ïåð âîé ïî ïûò êè
êîì ïà íèè Square
ñîç äàòü êè íå ìà òîã ðà -
ôè ÷åñ êóþ RPG. Âî-ïåð -

âûõ, îá RPG
Square óæå

ñî âåð øåí íî çà áû ëà, ñäå -
ëàâ ñâîþ «ïà ðà çèò êó»
ïà ðà äîê ñàëü íî ïî õî -
æåé íà Resident Evil,
îñ òà âèâ ëèøü ñîì íè -
òåëü íóþ ñ òî÷ êè çðå -

íèÿ æàí ðà, äà è òî ïî ðÿä -
êîì óï ðî ùåí íóþ áîå âóþ ñèñ -
òå ìó. Çà òî ñ êè íå ìà òîã ðà ôè -
÷åñ êîé ñòî ðî íû ïîä õîä ñòàë
íàì íî ãî ñåðüåç íåå. Îò ëè÷ -
íûå ðî ëè êè, ïî æà ëóé, äà æå
ïî êà ÷åñ òâåí íåå, ÷åì â Final

Fantasy VIII, èäåàëü íî äî ïîë -
íÿþò êàð òè íó, ïðåâ ðà ùàÿ èã ðó èç

êðà ñè âîé ïóñ òûø êè â íà ïîë íåí íóþ àò ìîñ -
ôå ðîé òàèí ñòâåí íóþ è æóò êî âà òóþ ñêà çî÷ êó. Ïî ñëó õàì,
Square íà ìå ðå íà â íà ÷à ëå ñëå äóþ ùå ãî ãî äà çàê ðûòü îä -
íó èç íàè ìå íåå ïðè áûëü íûõ ñå ðèé ñâîèõ èãð. Íà âåð íÿ -
êà ðàç ðà áîò ÷è êè Parasite Eve íå õî òå ëè áû, ÷òî áû íà
êëàä áè ùå îò ïðà âèë ñÿ èìåí íî èõ ñå ðèàë. Âïðî ÷åì, íàä
âòî ðîé ÷àñ òüþ ðà áî òàåò ñî âåð øåí íî èíàÿ êî ìàí äà...

Koudelka
Ïëàò ôîð ìà: PS
Ðàç ðà áîò ÷èê: Sacnoth
Èç äà òåëü: SNK
Âû õî äÿ â îäèí äåíü ñ Parasite Eve, Koudelka îò
SNK ïðåä ëà ãàåò âàì, â îá ùåì-òî, ïðè ìåð íî òî
æå ñà ìîå, íî ñî âåð øåí íî ïîä äðó ãèì ñîó ñîì.
Âìåñ òî ìî -
äåð íî-

ïðîä -
âè íó -

ò î  ã î
òåõ íî -
ëî ãè -
÷ å ñ  -
ê î  ã î
óæàñ -
ò è  ê à
ê ë à ñ  ñ è  -
÷åñ êî-ãî òè -
÷åñ êèé êîø ìàð
èç æèç íè äå ìî íîâ è
âàì ïè ðîâ. Âå -
ëè êî ëåï -
íàÿ îò -
ðåí -

äå ðåí íàÿ ãðà ôè êà
(ðî ëè êè íè ÷óòü íå
õó æå, ÷åì â Parasite
Eve II), îò ëè÷ íûé äè -
çàéí, ïðî äó ìàí íàÿ
áîå âàÿ ñèñ òå ìà è âïîë íå
ñîâ ðå ìåí íàÿ ãðà ôè êà ñîñ òà -
âÿò õî ðî øóþ êîí êó ðåí öèþ â öå -
ëîì ïðî õîä íî ìó ïðîåê òó Square. Íó à äëÿ SNK ýòà èã ðà
ñòà íåò î÷å ðåä íîé äå ìîí ñòðà öèåé òî ãî, ÷òî ïî æè ëîå èç -
äà òåëü ñòâî åùå ñïî ñîá íî íà ÷òî-òî êðî ìå êëå ïà íèÿ King
of Fighters.

Space Channel 5
Ïëàò ôîð ìà: Dreamcast
Æàíð: Òàí öå âàëü íûé Action
Ðàç ðà áîò ÷èê: Sega

Èç äà òåëü: Sega
Ñà ìûé íå âå ðîÿò íûé ïðîåêò Sega, ïðîåêò,

êî òî ðûé ìû ìåíü øå âñå ãî îæè äà ëè óâè -
äåòü. Ïðîåêò, ñîç äà âàå ìûé îä íèì èç
ëó÷ øèõ äè çàé íå ðîâ êîì ïà íèè, ñîç äàâ -
øèì òà êèå õè òû, êàê Manx TT è Sega
Rally. Ñìåñü ïî ïó ëÿð íî ãî íûí ÷å ðèò -
ìè ÷åñ êî ãî íà æè ìà íèÿ êíî ïî ÷åê ïîä
ìó çû êó è ïðè êîëü íîé èñ òî ðèè ïðî êîñ -

ìè ÷åñ êóþ ðå ïîð òåð øó Óëà -
ëó è åå äðó -

ç å é ,

ñâîè ìè
òàí öà ìè ñïà -
ñàþ ùèõ Çåì ëþ îò íà øåñ -
òâèÿ èíîï ëà íå òÿí. Íå âå ðîÿò íàÿ äîñ òóï íîñ òü è ïðîñ òî òà
èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà, ïî-íàñ òîÿ ùå ìó çà âî äÿ ùàÿ ìó çû êà è
ñòðàí íàÿ êîì áè íà öèÿ ïî ëè ãîí íîé ãðà ôè êè è çàä íå ãî
ïëà íà, ÿâ ëÿþ ùå ãî ñÿ ïðå ðåí äå ðåí íûì MPEG-ôèëü ìîì,
äå ëàþò èã ðó íàñ òîëü êî óíè êàëü íîé, ÷òî Sega âñåðüåç ðå -
øè ëà ñäå ëàòü èç Space Channel 5 íà öèî íàëü íóþ ñåí ñà -
öèþ íà ïî äî áèå ïî êî ðèâ øå ãî âñåõ ÿïîí öåâ Seaman’à. 

17  ä å  êàáðÿ

Vigilante 8: Second Offence
Ïëàò ôîð ìà: PS, N64, Dreamcast
Æàíð: Action
Ðàç ðà áîò ÷èê: Luxoflux
Èç äà òåëü: Activision
Âòî ðàÿ ñå ðèÿ î÷åíü
ïî ïó ëÿð íîé èã ðû,

çà ìå íèâ øåé â
ñåð äöàõ ìíî -
ãèõ îêîí ÷à -
òåëü íî óìåð -
øèé Twisted Metal. Êàê
âî äèò ñÿ â ñèê âå ëàõ, âñå ãî ñòà ëî áîëü øå.
Ãðà ôè êè, îðó æèÿ, ìà øèí, àðåí. Èç îñî áî
ïðèÿò íûõ íî âîâ âå äå íèé ìîæ íî îò ìå òèòü ïå -
ðå âîä íà
Dreamcast ,

ñäå ëàí íûé ñ
áîëü øîé ëþ -

áîâüþ, à òàê æå
äà ëå êî ïðîä âè -
íóâ øåå ñÿ êà ÷åñ -
òâî äè çàé íà
àðåí. Â îá ùåì,
âñå ôà íà òû áó äóò
â âîñ òîð ãå, íó à æóð -
íà ëèñ òàì ïðè äåò ñÿ ïè ñàòü ïî ëî æè òåëü íûå îá çî -
ðû. Íà ðîä íàÿ ëþ áîâü âñå æ òà êè!#2
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21  äå  ê àáðÿ

Daikatana
Æàíð: FPS/Adventure
Ïëàò ôîð ìà: PC, N64, Dreamcast
Ðàç ðà áîò ÷èê: Ion Storm
Èç äà òåëü: Eidos
Ìíî ãîñ òðà äàëü íûé äîë ãîñ òðîé Äæî íà Ðî ìå ðî ïîñ ëå
îêîí ÷à òåëü íîé ïî êóï êè åãî ñòó äèè Ion Storm àí ãëèé ñêèì
èç äà òåëü ñòâîì Eidos ëå òèò ê ðå ëè çó íà ïîë íûõ ïà ðó ñàõ.
È åñ ëè ñ÷àñ òëè âîå ñî áû òèå íå áó äåò âíîâü îò ëî æå íî,
íàñ îæè äàåò âû õîä âåñü ìà ïðè ìå ÷à òåëü íî ãî ïðîåê òà.
Äà æå êî ñî áî êàÿ deathmatch-only âåð ñèÿ Daikatana ïðî -
áó äè ëà âî ìíî ãèõ âîñ ïî ìè íà íèÿ î Doom è ïåð âîì
Quake. À âåäü â ïîë íîì ðå ëè çå îáå ùàåò ñÿ ñíîã ñøè áà -
òåëü íûé ñþ æåò è ïîë íî öåí íàÿ èã ðî âàÿ âñå ëåí íàÿ. Ïðî
45 âè äîâ îðó æèÿ è òðè ñî -
âåð øåí íî îò -
ëè÷ íûõ

ý ï î  -
õè âñå, íà -
âåð íîå, óæå çà áû ëè. Îä íà êî Ðî ìå ðî íè ÷å ãî íå çà áûë.
Âñå ýòî áó äåò, è óâè äåòü âå ëè êî ëåï íóþ single-player
Daikatan’y ìû äîë æíû óæå ñîâ ñåì ñêî ðî.

23  äå  ê àáðÿ

D2
Ïëàò ôîð ìà: Dreamcast
Æàíð: Adventure
Ðàç ðà áîò ÷èê: Warp
Èç äà òåëü: Warp
Ðå âî ëþ öèîí íàÿ èã ðà îò ýêñòðà âà ãàí òíîé êî ìàí äû Warp,
ïðåä íàç íà ÷åí íàÿ äëÿ íå ñîñ òîÿâ øå ãî ñÿ ïðîåê òà M2 îò
Matsushita è 3DO, íà êî íåö-òà êè íàø ëà ñå áå íî âûé äîì
íà ãîñ òåï ðèèì íîé ïðèñ òàâ êå Dreamcast. Åùå îíà çíà ìå -
íà òåëü íà òåì, ÷òî ÿâ ëÿåò ñÿ ïåð âîé èã ðîé, îôè öèàëü íî
àíîí ñè ðî âàí íîé íà íî âîé ïðèñ òàâ êå Sega, õî òÿ âûé äåò
ñïóñ òÿ öå ëûé ãîä ïîñ ëå çà ïóñ êà êîí ñî ëè. Ïåð âàÿ ÷àñ òü D

áû ëà íå âå ðîÿò íî óñ ïåø -
íûì ïðîåê -

òîì,

äà è ïîñ ëå äî âàâ øàÿ çà íåé Enemy Zero òàê æå âûç âà ëà
íå ìà ëûé ðå çî íàíñ íà âñå áî ëåå ôà íà òåþ ùåì îò ëè äå ðà
êî ìàí äû îáàÿ òåëü íî ãî òîë ñòÿ êà Kenji Eno ðûí êå. Âòî ðàÿ
÷àñ òü îáå ùàåò ïðå ïîä íåñ òè íå ìà ëî ñþð ïðè çîâ, âïðî -
÷åì, íè ÷å ãî äðó ãî ãî ìû îò Warp óæå äàâ íî íå æäåì. Ïî -
ðà æàåò ñî âåð øåí íî ñó ìàñ øåä øèé, à ïî ðîé äà æå ÷ðåç -
ìåð íî îò êðî âåí íûé äè çàéí èã ðû, à ñþ æåò åùå êàê èí -
òðè ãóåò. Èã ðóø êà áó äåò çà íè ìàòü àæ 4 Dreamcast’îâ ñêèõ
äèñ êà (íå áó äó ÷è ñëèø êîì ïå -
ðå ïîë íå íà âè äåî -
ðî ëè êà ìè)
è ïîÿ -

âèò ñÿ
â ÷å òû ðåõ

ðàç ëè÷ íûõ ðå -
äàê öèÿõ, ñ ðàç íûì îôîð -

ìëå íèåì êî ðî áîê. Ýòî åùå íè ÷å ãî -
â ïðîø ëûé ðàç Kenji Eno ñà ìî ëè÷ íî äîñ òàâ ëÿë êî ðîá êè
ñî ñïå öèàëü íîé ðå äàê öèåé Enemy Zero ïî êó ïà òå ëÿì, îò -
âà ëèâ øèì çà èã ðóø êó è ïà ðó ñó âå íè ðîâ îêî ëî ïî ëó òî ðà
òû ñÿ÷ äîë ëà ðîâ ;-). 

29 äå  êà áðÿ

Dragon Quest VII
Ïëàò ôîð ìà: PS
Æàíð: ñà ìàÿ êëàñ ñè ÷åñ êàÿ RPG
Ðàç ðà áîò ÷èê: Enix
Èç äà òåëü: Enix
×òî áû òàì íè ãî âî ðè ëè Sony, Sega, Square è ïðî ÷èå íàñ -
÷åò ñâîèõ ÿêî áû ñó ïåð õè òîâ, ëè äåð ÿïîí ñêîé ïðåä íî âî -

ãîä íåé ãîí êè âñåì îò ëè÷ íî èç âåñ òåí. Áîëü øå, ÷åì
Dragon Quest VII, êî òî ðî ãî âñÿ ßïî íèÿ, çà òàèâ
äû õà íèå, æäåò óæå ïÿòü ëåò, íå ïðî äàñ òñÿ
íè÷ òî. Äëÿ íàñ ïðîåêò èí òå ðå ñåí òåì, ÷òî
èìåí íî îí ÿâ ëÿåò ñÿ ñâîå ãî
ðî äà çà ÷è íà òå ëåì
æàí ðà ÿïîí ñêîé
RPG - â íà ÷à ëå
âîñü ìè äå ñÿ -
òûõ êîì ïà íèè

E n i x

ïðèø -
ëà â ãî -
ëî âó çà ìå ÷à -
òåëü íàÿ èäåÿ ñîä ðàòü
íà ñîá ñòâåí íûé ìà íåð Ãýððèî òîâ ñêóþ Ultima. Òðåõ ìåð -
íûå ïî ëè ãîí íûå òåð ðè òî ðèè íà ìà íåð Grandia è Shining
Force, âðà ùàþ ùàÿ ñÿ êà ìå ðà, ñïðàé òî âûå ôè ãóð êè, æè -
âåíü êàÿ àíè ìà öèÿ - âñå ýòî ìû ìíî ãîê ðàò íî âè äå ëè. Íó
à ïðå ëåñ òè ñþ æå òà áó äåì ðàç áè ðàòü ïîç æå, òåì áî ëåå

÷òî Enix óæå ïîî áå ùà ëà âû ïóñ òèòü èã ðó íà àí ãëèé -
ñêîì â ñëå äóþ ùåì ãî äó. Ê ñîæàëåíèþ, â
ïîñëåäíèé ìîìåíò ïðèøëî èçâåñòèå î òîì, ÷òî
èãðà â î÷åðåäíîé ðàç îòëîæåíà íà
íåîïðåäåëåííûé ñðîê.

3  ÿí âà ðÿ

Soldier of Fortune
Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: FPS
Ðàç ðà áîò ÷èê: Raven
Èç äà òåëü: Activision
Ñîç äà òå ëè áåñ ÷èñ ëåí íûõ Heretic’îâ è Hexen’îâ ðå øè ëèñü
íà ñî âåð øåí íî íî âûé ïðîåêò, êðî âî æàä íûé è íå âå ðîÿò -
íî ìîä íûé 3D-Action ïîä íàç âà íèåì Soldier of Fortune.
Êàð òè íû èç æèç íè íàåì íè êîâ, «êîí òðîëü íûé â ãî ëî -
âó», ìî ðå êðî âè, äâè æîê Quake II, äî òà êîé ñòå ïå íè
ìî äè ôè öè ðî âàí íûé, ÷òî ìàòü ðîä íàÿ (id) íå óç íàåò.
Âåð íûé õèò. Âîò òîëü êî
âû õî äèò êàê-òî
ñòðàí íî,

ñ ð à  ç ó
ïîñ -

ë å
ïðàç äíè -
êîâ. Íî íè ÷å ãî,
íà òÿ æå ëóþ ãî ëî âó áó äåò, íà âåð íîå, èã ðàòü ñÿ åùå ëó÷ -
øå. Èìååò âñå øàí ñû ñòàòü çàê ëþ ÷è òåëü íûì (èëè âñå-
òà êè ïðåä ïîñ ëåä íèì) àê êîð äîì îä íî ãî èç ëó÷ øèõ ãðà -
ôè ÷åñ êèõ äâèæ êîâ id Software. Äëÿ Raven ïðîåêò âà æåí
åùå è òåì, ÷òî ýòî ïåð âàÿ èã ðà ñòó äèè, ñîç äàí íàÿ åþ
ïîñ ëå ïðèîá ðå òå íèÿ êîì ïà íèè èç äà òåëü ñòâîì Activision.
Óäà÷ íûì ëè îêà çà ëîñü ýòî ïðèîá ðå òå íèå?

26  ÿ í âàðÿ

The Sims
Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: Ñè ìó ëÿ òîð
Ðàç ðà áîò ÷èê: Maxis
Èç äà òåëü: Electronic Arts
Îä íà èç íàè áî ëåå îðè ãè íàëü íûõ êîí öåï -

öèé ñîç äà òå ëÿ SimCity Óèë ëà Ðàé òà íàø ëà
ñâîå îò ðà æå íèå â æóò êî ñèì ïà òè÷ íîé èã ðóø êå

Sims. Êòî-òî íà çû âàåò åå «óìåíü øåí íîé êî ïèåé
SimCity», êî ìó-òî êà æåò ñÿ, ÷òî ýòî «ñè ìó ëÿ òîð ìûëü íîé
îïå ðû», ñàì æå åå ñîç äà òåëü íà çû âàåò ïðîåêò
äîñ òà òî÷ íî ïðîñ òî - ñè ìó ëÿ òîð ñà ìîé
îáûê íî âåí íîé æèç íè. Æèç íè Ñè -
ìîâ - òåõ ñà ìûõ ìåë êèõ ëþ äè -
øåê, êî òî ðûå íà ïîë íÿþò
äî ìà è êâàð òà ëû áîëü øèõ
è ìà ëåíü êèõ ãî ðî äîâ, ñ
èõ áåñ êî íå÷ íû ìè ïðîá -
ëå ìà ìè, ìà ëåíü êè ìè ðà -
äîñ òÿ ìè è áîëü øè ìè
íåï ðèÿò íîñ òÿ ìè æèç íè.
Ðàí íèå âåð ñèè èã ðû, ïî êà çàí -
íûå íà âñåõ êðóï íûõ èã ðî âûõ âûñ òàâ êàõ
ýòî ãî ãî äà, ãî âî ðÿò ëèøü î òîì, íàñ êîëü êî ìíî ãîî áå -
ùàþ ùèì ÿâ ëÿåò ñÿ ýòîò ïðîåêò. 

Command & Conquer: 
Tiberian Sun Firestorm
Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: RTS
Ðàç ðà áîò ÷èê: Westwood Studios
Èç äà òåëü: Electronic Arts
Äëÿ ñêó ÷àþ ùå ãî ôà íà òà
ñòðà òå ãèè âíîâü íàñ òîÿ -
ùèé ïî äà ðîê îò ëþ áè -
ìîé Westwood Studios.
Àá ñî ëþò íî íî âûå ìèñ -
ñèè, íî âûå ïî âî ðî òû
ñþ æå òà, ìàñ òåð ñêè îò -
ñíÿ òîå âè äåî (áîëü øàÿ
ðåä êîñ òü â ñå ãîä íÿø íåì èã -
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2  ôåâ  ðàëÿ

Giants: Citizen Kabuto
Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: Action
Ðàç ðà áîò ÷èê: Planet Moon Studios
Èç äà òåëü: Interplay
Îá ýòîì ïðîåê òå ìû óæå ìíî ãî ãî âî ðè ëè. Âû äå ëÿåò
åãî ñðå äè âñåõ îñ òàëü íûõ âñå ãî íåñ êîëü êî íå áîëü øèõ
äå òà ëåé, ïîç âî ëÿþ ùèõ, òåì íå ìå íåå, ãî âî ðèòü î íàñ -
òîÿ ùåé ðå âî ëþ öèè æàí ðà. Èã ðî êàì ïðåä ñòîèò, íè ìíî -
ãî, íè ìà ëî, ïðè íÿòü ó÷àñ òèå â òî òàëü íîé âîé íå çà âû -
æè âà íèå ìåæ äó òðå ìÿ ñòðàí íû ìè ðà ñà ìè Meccaryns, Sea
Reapers è Kabuto, óíè êàëü íû ìè è ïî-ñâîå ìó îáàÿ òåëü íû -
ìè. Åäèí ñòâî
ïðî òè âî -
ï î  -

ëîæ íîñ -
òåé - âîò
÷òî äåð -
æèò ñòðîé
èã ðû ñîì -
êíó òûì è
÷ðåç âû ÷àé -
íî èí òðè ãóþ -
ùèì. Êàê Planet
Moon ñî áè ðàåò ñÿ äî -
êà çàòü íàì, ÷òî MDK íå
áûë åäèí ñòâåí íûì ñëó ÷àé íûì
õè òîì â ïîñ ëóæ íîì ñïèñ êå ðàç ðà áîò ÷è êîâ, åùå ïðåä -
ñòîèò óç íàòü. Òàê èëè èíà ÷å, èã ðà óíè êàëü íà è àíà ëî ãîâ,
ê ñ÷àñ òüþ, ïî êà íå èìååò.

3  ôåâ  ðàëÿ

Bio Hazard (Resident Evil): 
Code Veronica
Ïëàò ôîð ìà: Dreamcast
Ðàç ðà áîò ÷èê: Sega/Capcom
Èç äà òåëü: Sega
Íî âàÿ, âïåð âûå
ïîë íîñ òüþ
òðå õ  -

â íà ÷à -
ëå ñëå äóþ ùå -

ãî ãî äà. Çà äîð íàÿ, âå ñå ëàÿ,
íå âå ðîÿò íî êðà ñè âàÿ è ïðè òÿ ãà òåëü íàÿ èã ðà ñäå ëàåò
ñâîå ãðÿç íîå äå ëî è ñòà íåò ñó ïåð õè òîì, íå çà âè ñè ìî îò
òî ãî, áó äóò ëè â íåå âêëþ ÷å íû äî ïîë íè òåëü íûå óðîâ íè
è èã ðî âûå îï öèè, êàê ýòî îáå ùàåò Sega, èëè æå âñå îñ -
òà íåò ñÿ êàê åñ òü. Ñó ìàñ øåä øåå òàê ñè, íå ñó ùåå ñÿ ïî
óëè öàì Ñàí-Ôðàí öèñ êî ïîä áå øå íûå ðèò ìû Offspring -
ýòî èìåí íî òî, ÷òî íóæ íî Sega äëÿ òî ãî, ÷òî áû ïî êî ðèòü
ñåð äöà ïîê ëîí íè êîâ ãî íîê îêîí ÷à òåëü íî è áåñ ïî âî ðîò -
íî.

Vagrant Story
Ïëàò ôîð ìà: PS
Æàíð: Adventure/RPG
Ðàç ðà áîò ÷èê: Square
Èç äà òåëü: Square
Îäèí èç ñà ìûõ èí òå ðåñ íûõ
ïðîåê òîâ Square, îñó ùåñ òâëÿå ìûõ

íà ïðî äîë æàþ ùåé ïî ëó ÷àòü
ñåðüåç íóþ ïîä äåð æêó PlayStation. Èã ðó
ìîæ íî ñìå ëî íàç âàòü Square’âñêèì îò -
âå òîì íà Metal Gear Solid, íî
òîëü êî â ôýíòå çèé íîé
Âñå ëåí íîé è, ïî íÿò -
íîå äå ëî, ñ ðî ëå -
âû ìè ýëå ìåí òà -

ìè. Èã ðà áó äåò
ïðî õî äèòü ñÿ çà

íåñ êîëü êî ÷à ñîâ, íî
çà òî çà ýòî âðå ìÿ ñ ãëàâ -
íûì ãå ðîåì óñ ïååò ïðîè -
çîé òè ñòîëü êî ñî áû òèé,
ñêîëü êî íå ñëó ÷àåò ñÿ è
â ñà ìîé äëèí íîé RPG.
Íè êà êèõ ìå øàþ ùèõ
ïî ëó ÷å íèþ óäî âîëü -
ñòâèÿ îò ñòè ëèñ òè êè
ìè ðà è ñþ æå òà ïðå -
ïÿò ñòâèé. Ìè íè ìóì
ñðà æå íèé, ïðîñ òåé øàÿ
ð î  ë å  -

â à ÿ
ñèñ òå -

ìà. È
ñëîæ íûé, ïîë -

íûé íåî æè äàí íîñ -
òåé è ïîèñ òè íå
ïðåê ðàñ íî ñðå -
æèñ ñè ðî âàí íûõ
ìî ìåí òîâ ñþ æåò.
Äëÿ ïîë íî òû
ïîã ðó æå íèÿ â
èã ðî âîé ìèð
ïîë íîñ òüþ îò -
ñóò ñòâóþò âè äåî -
ðî ëè êè. Âñå äåé -
ñòâèå, ðàç âî ðà ÷è -
âàþ ùåå ñÿ íà ýêðà -
íå, ïîñ òðîå íî èñ -

êëþ ÷è òåëü íî èç ïî ëè -
ãî íîâ. Ïî ñåê ðå òó ñêà -

æåì, ÷òî Vagrant Story - îä -
íà èç íåì íî ãèõ èãð íà PlayStation,

âû õî äà êî òî ðîé âñÿ ðå äàê öèÿ
æäåò ñ îã ðîì íûì èí òå ðå -
ñîì.

ð î  â îì
ìè ðå), íåñ -

êîëü êî íî âûõ âè -
äîâ îðó æèÿ è ñëåã êà èç ìå íåí íûé áà ëàíñ - ýòî íàì íî ãî
áîëü øå òî ãî, ÷òî ìû ïðè âûê ëè æäàòü îò îáû÷ íî ãî
expansion pack’à. 

Final Fantasy VIII
Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: RPG
Ðàç ðà áîò ÷èê: Square 
Èç äà òåëü: Electronic Arts/Eidos
Âîñü ìàÿ ÷àñ òü ñòàâ øåé âåñü ìà
ïî ïó ëÿð íîé è íà PC
ÿïîí ñêîé ïðèñ òà -
âî÷ íîé ðî ëå âóø -
êè ïðåä ñòà âèò
âàì ìèð Final
Fantasy â ñî -
â å ð  ø å í  í î
íî âîì ñâå òå.
Ï î ë  í î ñ  ò ü þ
îòîé äÿ îò àíè -
ìåø íûõ òðà äè öèé,
èã ðà ñòà ëà áëè æå çà ïàä íî ìó

çðè òå ëþ, ñîõ ðà íèâ íå êî òî ðóþ ñà ìî áûò íîñ òü.
Íà PC èã ðà, ïî äîá íàÿ FF8, äî ñèõ

ïîð ñìîò ðèò ñÿ ñî âåð øåí -
íî óíè êàëü íî. È íà -

âåð íÿ êà èìåí íî
ýòà åå îñî áåí -
íîñ òü ïðèâ -
ëå ÷åò ê
ñ å  á å
âíè ìà -
í è å
ìíî ãèõ
èã ðî êîâ.
Â êîí öå

êîí öîâ, ãè -
ãàí òñêèé áþä -

æåò, âû äå ëåí íûé
íà ðàç ðà áîò êó

PlayStation-âåð ñèè, íà âåð íÿ êà áûë ïîò ðà ÷åí äà ëå êî íå
âïóñ òóþ. Â FF8 âû íàé äå òå è âå ëè êî ëåï íûå ðî ëè êè, è
ðåä êî ãäå âñòðå ÷àþ ùèé ñÿ íà PC ïðî äó ìàí íûé è òðî ãà -
òåëü íûé ñþ æåò, è ñà ìî áûò íóþ áîå âóþ ñèñ òå ìó. Ýê çî òè -
êà, äà è òîëü êî.

27  ÿí  âàðÿ

Crazy Taxi
Ïëàò ôîð ìà: Dreamcast
Æàíð: Ãîíêè
Ðàç ðà áîò ÷èê: Sega AM3
Èç äà òåëü: Sega
Äîë ãîæ äàí íûé ïîðò îä íîé èç ñà ìûõ óäà÷ íûõ àð êàä -
íûõ èãð ïîñ ëåä íå ãî âðå ìå íè îáå -
ùàåò ñòàòü íàñ òîÿ ùèì ñî -
áû òèåì â òîñ êëè âîé
æèç íè Dreamcast#2
3(
56
), 
ÄÅ
ÊÀ
ÁÐ
Ü
19
99
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Resident Evil,
ñîç  äà âàå ìàÿ

ñà ìîé Sega â òåñ -
íîì ñîò ðóä íè ÷åñ òâå ñ

àâ òî ðà ìè îðè ãè íàëü íî ãî RE íà
PlayStation, îáå ùàåò ñòàòü ïåð âûì ìå ãà-
áåñ òñåë ëå ðîì íà ìî ëî äîé ñèñ òå ìå
Dreamcast. Àíîí ñè ðî âàí íûé îä íèì èç
ïåð âûõ Bio Hazard íå òî ðî ïèò ñÿ ïîÿâ ëÿòü -
ñÿ íà ñâåò, îä íà êî â ôåâ ðà ëå èìåí íî ýòà
èã ðà âîç ãëà âèò ãëàâ íîå ðå ïå òè öèîí íîå íàñ -
òóï ëå íèå ïðî òèâ ãðÿ äó ùåé óã ðî çû â ëè öå
PlayStation 2. Ïî êà âñå âå äåò ê òî ìó, ÷òî ðàç ðà -
áî òàí íûé ñè ëà ìè Sega Resident Evil âïîë íå ìî -
æåò ïî ëó ÷èòü ñÿ ïî ëó÷ øå, ÷åì îí æå, ñîç äàí -
íûé óæå íàñ òîÿ ùè ìè ðî äè òå ëÿ ìè èç Capcom.
Â êîí öå äå êàá ðÿ âìåñ òå ñ Resident Evil 2 íà
Dreamcast âûé äåò èã ðà áåëü íàÿ äå ìî-âåð -
ñèÿ èã ðû. Âîò òîã äà-òî ìû è ðàñ ñêà æåì âàì
âñå îá ýòîì ïðîåê òå.

16  ôåâ  ðàëÿ

Nox
Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: Action
RPG
Ðàç ðà áîò -
÷èê:
Westwood
Studios
Èç äà òåëü:
Electronic
Arts
Ãëàâ íûé ïðå òåí -
äåíò íà òè òóë
DiabloII-êèë ëå ðà, ïî õî -
æå, âïîë íå ìî æåò ïîÿ âèòü ñÿ
è ïî ðàíü øå ýòî ãî ñà ìî ãî Diablo II, âû õîä êî òî ðî ãî âíîâü
áûë îò ëî æåí äî «ðàí íå ãî 2000-ãî ãî äà» áóê âàëü íî çà
íåñ êîëü êî äíåé äî ñäà ÷è ýòî ãî íî ìå ðà. Nox îò ëè ÷àåò
áîëü øàÿ îðèåí òà öèÿ íà Action, âå ñå ëîñ òü, âå ëè êî ëå ïèå

ñþ æå òà è
î ä è í

î÷à -
ðî âà òåëü íûé

ãðà ôè ÷åñ êèé íà âî ðîò, âïîë íå ðåà ëèñ òè÷ íî ðåà -
ëè çóþ ùèé òà êóþ íå ìà ëî âàæ íóþ äå òàëü, êàê ïî ëå
çðå íèÿ ãå ðîÿ. Âîò òîëü êî ïî ÷å ìó îí òàê æå õî ðî øî âè -
äèò ñïè íîé, êàê è ãëà çà ìè? Íå ñòîèò çà áû âàòü è î ôè -
íàí ñî âîé ìî ùè òà êî ãî òè òà íà, êàê Electronic Arts, â ïîñ -
ëåä íåå âðå ìÿ ñåðüåç íåé øèì îá ðà çîì ïðèñ òó ïèâ øå ãî ê
ñà ìîé ñåðüåç íîé â èñ òî ðèè îá ðà áîò êå PC-ðûí êà.

28  ôåâ  ðàëÿ

Force Commander
Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: Ñòðà òå ãèÿ
Ðàç ðà áîò ÷èê: LucasArts
Èç äà òåëü: LucasArts
Ñòðà òå ãè ÷åñ êàÿ èã ðà
ïî ìî òè âàì «Çâåç -
äíûõ Âîéí». Îä íà
òà êàÿ óæå áû ëà.
Ñî âåð øåí íî âåð -

íî, íî
çà òî ýòà - òðåõ ìåð -

íàÿ. Êàê íè ñòðàí íî, Force Commander, ââè äó äàâ -
íîñ òè öèê ëà ñâîåé ðàç ðà áîò êå, íå áà çè ðóåò ñÿ íà
íî âî ìîä íîì Episode I. Íàï ðî òèâ, â ýòîé èã ðå âû
ñìî æå òå â ïîë íîé ìå ðå îêó íóòü ñÿ â ñòà ðûå äîá ðûå
âðå ìå íà «êëàñ ñè ÷åñ êèõ» Star Wars. Èñ òðå áè òå ëè-
êðåñ òîê ðû ëû, âåð áëþ äî ïî äîá íûå æå ëåç íûå ãè ãàí òû
ñ ïëà íå òû Õîò è âñå ïðå ëåñ òè ìåñ òíîé è èì ïîð òíîé
ôàó íû äå ñÿò êîâ ìè ðîâ, çà êîí òðîëü íàä êî òî ðû ìè
áó äóò âåñ òèñü ãè ãàí òñêèå ñðà æå íèÿ, âàì îáåñ ïå ÷å íû.
Äâè æîê óæå íåì íîæ êî óñ òà ðåë, îä íà êî åñ òü íà äåæ -
äà, ÷òî ê ìî ìåí òó âû õî äà åãî ñëåã êà ïîä ëà òàþò. ß
ñêà çàë - íà äåæ äà, à íå óâå ðåí íîñ òü ;-).

1  ìàðòà

Oni
Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: Action
Ðàç ðà áîò ÷èê: Bungie
Èç äà òåëü: Take 2 Interactive

Çà âåð øàåò íàø ñïè ñîê èã ðà, ÿâ íî íå ïî ïà äàþ ùàÿ â
êà òå ãî ðèþ «çèì íèõ» ïðîåê òîâ. Ýòî - ïåð âàÿ âå -

ñåí íÿÿ èã ðóø êà. Íî çà òî êà êàÿ ÿð êàÿ è
èí òå ðåñ íàÿ! Ïóñ òü ãðàí äèîç íûé
ïðîåêò Halo è çàâ ëà äåë óìà ìè ìíî -
ãèõ èã ðî êîâ è æóð íà ëèñ òîâ, ãðà -
öèîç íîñ òü è âå ëè êî ëå ïèå Oni, ÿïî -
íî ìàí ñêî ãî ïðîåê òà èç âåñ òíîé ñòó -
äèè, îò ýòî ãî íè ÷óòü íå ñòðà äàåò.

Ðàç ðà áîò êà âå äåò ñÿ íîð ìàëü íî, è ìû
âïîë íå ìî æåì íà äåÿòü ñÿ íà òî, ÷òî ñðî êè

âû õî äà Oni â ñâåò íå èç ìå íÿò ñÿ. 

Ñåðãåé ÎÂ×ÈÍÍÈÊÎÂ
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ONLINE
Ñåðãåé ÄÎËÈÍÑÊÈÉ (dolser@gameland.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÎÍËÀÉÍ ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ036

ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ
ÝÊÑÏÅÐÒ:

î­âûé­ âåê­ íà­äî­ âñòðå­÷àòü­ ñ­ ïðîñ­âåò­-
ëåí­íîé­ äó­øîé,­ õî­ðî­øèì­ íàñ­òðîå­-
íèåì­è,­ãëàâ­íîå,­âî­âñåî­ðó­æèè.­Ïåð­-
âûå­ äâà­ ïóí­êòà­ —­ êà­òå­ãî­ðèè­ íðàâ­-
ñòâåí­íûå­è­çà­âè­ñÿò­ëèøü­îò­êî­ëè­÷åñ­-
òâà­frag’îâ,­«óøåé»­è­ïðî­÷èõ­àò­ðè­áó­-

òîâ­ïî­âåð­æåí­íûõ­ñî­ïåð­íè­êîâ­íà­ñî­âåñ­òè­ãåé­ìå­-
ðà.­ «Îðó­æåé­íûé»­ æå­ àñ­ïåêò­ ñêëà­äû­âàåò­ñÿ­ èç
äâóõ­âå÷­íûõ­àï­ãðåé­äîâ:­«æå­ëå­çà»­è­ñîô­òà.
Ñ «æå ëå çîì» âñå ïðå äåëü íî ïðîñ òî — ñîîò âåò ñòâóþ -
ùèå ñî âå òû íàé äóò ñÿ è â íà øåì æóð íà ëå, è íà ìíî -
ãî ÷èñ ëåí íûõ ñàé òàõ (IXBT www.ixbt.ru, 3D News
www.3dnews.ru è ò.ä.), à òîë ùè íà êî øåëü êà àâ òî -
ìà òè ÷åñ êè îò ðå ãó ëè ðóåò ñêî ðîñ òü èõ âîï ëî ùå íèÿ â
æèç íü...
Èí òåð íåò çà ìåò íî îá ëåã ÷èë ïîä äåð æà íèå ñîô òà íà
ñîâ ðå ìåí íîì óðîâ íå. Ñèñ òåì íîå ÏÎ, äà è ìíî ãèå
ïî ëåç íûå óòè ëè òû (Windows, àí òè âè ðó ñû è ò.ï.) ìà -
ëîîá ðå ìå íè òåëü íû â ïëà íå àï ãðåé äà, ïîñ êîëü êó îá -
ðå ëè ñà ìîñ òîÿ òåëü íîñ òü: ñòàí äàð òíàÿ ôóí êöèÿ
Update via Internet ñäå ëà ëà ïðî öå äó ðó îìî ëî æå -
íèÿ äî íåï ðè ëè ÷èÿ ïðîñ òîé. Íî íå äëÿ êàæ äîé ïðîã -
ðàì ìû — öå ëûé ïëàñò èã ðî âî ãî ñîô òà òðå áóåò ðà áî -
òû ðó êà ìè — ðî çûñ êà ñòðà íè÷ êè ïðîèç âî äè òå ëÿ,
ñêà÷ êè ñâå æå ãî äðàé âå ðà èëè ïîñ ëåä íåé âåð ñèè
ïðîã ðàì ìû. Âîò îá ýòîì-òî è ðå÷ü. Î ïîñ ëåä íåì àï -
ãðåé äå ýòî ãî âå êà.

KALI
Ïîñ ëå íå êî òî ðî ãî çà òèøüÿ Kali (www.kali.net), ðå -
êî ìåí äî âàí íûé ðà íåå êàê «íà ðîä íûé ìóëü òèï ëå -
éåð», âíîâü íà ÷è íàåò íà áè ðàòü îáî ðî òû. Âî-ïåð âûõ,
íà ðÿ äó ñ îêîí ÷à òåëü íûì ðå ëè çîì Kali­95­ver.­1.68
ïîÿ âè ëàñü î÷å ðåä íàÿ áå òà, è ýòî óæå Kali II. Âî-âòî -
ðûõ, ñíî âà îæèë ðîñ ñèé ñêèé ñåð âåð íà Ïå òåð ëèí êå
(Ñ-Ïá.), ÷òî ãà ðàí òè ðóåò ðóñ ñêîÿ çû÷ íûé ÷àò è ìè íè -
ìóì ëà ãà (íàï ðè ìåð, dial-up’îì äî Ïå òåð ëèí êà
150ìñ).
Â-òðåòüèõ, è ñà ìà Kali II ñòîèò òî ãî, ÷òî áû åå ïîï ðî -
áî âàòü. Äëÿ ýòî ãî ñ ftp://ftp.kali.net/pub/kali
/beta/kali199c.exe «ñëè âàåì» åõå-øíèê (2,8 Ìá), óñ -
òà íàâ ëè âàåì è ðå ãèñ òðè ðóåì ñÿ (÷òî áû óñ òðà íèòü 15-
è ìè íóò íûé îí ëàé íî âûé ëè ìèò íå ðå ãèñ òðè ðî âàí -
íîé âåð ñèè). Öå íà ïî æèç íåí íîé ðå ãèñ òðà öèè 20-30
äîë ëà ðîâ, è ñäå ëàòü ýòî ìîæ íî â Ìîñ êâå, Ïè òå ðå èëè
äà æå ïî ïî÷ òå (ïîä ðîá íåå ñì. http://private.peter-
link.ru/kali/reg.html).
Èç ìå íå íèÿ âî âòî ðîé âåð ñèè, èç òåõ, ÷òî çà ìåò íû
ãåé ìå ðó, êîñ íó ëèñü â îñ íîâ íîì óäîá ñòâà èñ ïîëü çî -
âà íèÿ — ìî äåð íè çè ðî âàí èí òåð ôåéñ, ðàç íå ñå íû ÷àò
è ñîá ñòâåí íî èã ðà, äî áàâ ëå íà óíè êàëü íàÿ ñïðà âî÷ -
íàÿ èí ôîð ìà öèÿ, ââå äåí íî âûé ñïî ñîá çà ïóñ êà èãð.

Õîòü èí òåð ôåéñ è ïî ìå íÿë ñÿ, íî Kali ïî-ïðåæ íå ìó
íå áîëü íî-òî èí òóè òèâ íà — íà áîð îêî øåê, êíî ïîê,
èêî íîê. Íå ñïà ñàþò äå ëà è íî âûå «øêó ðû», è âîç -
ìîæ íîñ òü ñà ìî ìó äå ëàòü èêîí êè äëÿ èñ ïîëü çî âà íèÿ
â ÷à òå. Òåì íå ìå íåå, ðà çîá ðàòü ñÿ è ïðè âûê íóòü íå
ñëîæ íî.
Â îêîø êå ñëå âà Kali­II ñòðóê òó ðè ðóåò âñå ñâîè ðå ñóð -
ñû íà ìà íåð MS Explorer’à — ïàï êè, «ïëþ ñè êè»,
äðå âî âèä íàÿ ñòðóê òó ðà. Ïåð âûì ïóí êòîì èäóò ÷àò-
ñåð âå ðà, êî òî ðûå äå ëÿò ñÿ íà óíè âåð ñàëü íûå è íà
ñïå öèà ëè çè ðî âàí íûå ïî èã ðàì. «×à òèòü ñÿ» ìîæ íî â
òðåõ âà ðèàí òàõ: íà êîí êðåò íîì ñåð âå ðå — ñî âñå ìè
èëè ïðè âàò íî â ñïå öèàëü íûõ êîì íà òàõ (Game
Lobby), îð ãà íè çóå ìûõ èã ðî êà ìè, è ñîâ ñåì óæ ëè÷ íî,
òåò-à-òåò. Ñåð âå ðà, ïîñ âÿ ùåí íûå èã ðàì, ïî ìå ÷å íû
ñòðå ëî÷ êîé ïå ðåä íàç âà íèåì (->­Descent) è ïîä äåð -
æè âàþò ñÿ ñà ìîé Kali. ×à ùå âñå ãî — ýòî ëó÷ øèé âû -
áîð âî âñåõ ñìûñ ëàõ — êî ëè ÷åñ òâå íà ñå ëå íèÿ, ñêî -
ðîñ òè ñâÿ çè è ò.ä. Äëÿ ïîê ëîí íè êîâ ðîä íîé êè ðèë ëè -
öû ïî äîé äóò ðîñ ñèé ñêèå Kali-ñåð âå ðà. Íå òàê äàâ íî
èõ áû ëî òðè — íà Äå ìî ñå, Ïå òåð ëèí êå è â Ñè áè ðè.
Ïî ãèá ëè âñå, à âîñ êðåñ ëèøü îäèí, òàê ÷òî âíå ñè òå
Ïå òåð ëèíê a.k.a.­ Preferred­ Server è ïîä ñîå äè íÿé -
òåñü ê ñîîá ùåñ òâó ðîñ ñèé ñêèõ ïîê ëîí íè êîâ Kali îä -
íèì êëè êîì ìû øè.
Ñîõ ðà íèë ñÿ ñòà ðûé ñïî ñîá çà ïóñ êà èã ðû: âñå ñè äÿò íà
îä íîì ñåð âå ðå, êòî-òî çà ïóñ êàåò èã ðó èç-ïîä Kali, à
äðó ãèå ïðè ñîå äè íÿþò ñÿ. Íà ðÿ äó ñ ýòèì ââå äåí è íî -
âûé, áî ëåå íàã ëÿä íûé. Æå ëàþ ùèé ñðà çèòü ñÿ âû áè -
ðàåò ñëå âà ïóí êò Game Lobbies, íà õî äèò êîì íà òó ïî
äó øå â âåð õíåì ïðà âîì îê íå
è, êëèê íóâ íà íåé, ïî ïà äàåò
â òåï ëóþ êîì ïà íèþ. Ïðè
íåîá õî äè ìîñ òè ñêà ÷è âàåò ñÿ
êàð òà èëè óðî âåíü, æìåò ñÿ
êíîï êà Ready è âïå ðåä! ×òî
âàæ íî — ïðè òà êîì ñïî ñî áå
çà ïóñ êà íåò íåîá õî äè ìîñ òè
ñî áè ðàòü ñÿ âñåì íà îä íîì
ñåð âå ðå, áî ëåå òî ãî, íåò
íåîá õî äè ìîñ òè äà æå ïîä -
êëþ ÷àòü ñÿ ê êà êî ìó-òî ñåð âå -
ðó — äîñ òà òî÷ íî ïðîñ òî âîé òè â Kali! Ýòî î÷åíü
óäîá íîå íîâ øåñ òâî — ïîä êëþ ÷èë ñÿ ê Èí òåð íåò, çà -
ïóñ òèë Kali, è âñå ñî ïåð íè êè ñî âñå ìè âîç ìîæ íû ìè
èã ðà ìè ïå ðåä òî áîé — òîëü êî âû áè ðàé.
Ïî íÿò íî, ÷òî ïðè îò ñóò ñòâèè ãî òî âûõ Lobbies êàæ äûé
ìî æåò ñîç äàòü ñâîþ. Èã ðû, òðå áóþ ùèå îä íîâ ðå ìåí -
íî ãî ñòàð òà âñåõ ó÷àñ òâóþ ùèõ, òè ïà WarCraft­ II,
Descent,­Des­cent­II,­C&C,­Red­Alert,­Mech­War­rior,
ïðî ùå íà ÷è íàòü èìåí íî èç Game­Lobbies, à íå áå -
ãàòü ïî ñåð âå ðàì â ïîèñ êàõ ïàð òíå ðîâ

Ñëå äóþ ùèì ïóí êòîì ó Kali
÷èñ ëÿò ñÿ Internet Ga­mes—
â ýòîì ðå ãó ëÿð íî îá íîâ ëÿþ -
ùåì ñÿ ñïèñ êå àá ñî ëþò íî âñå
ïî ïó ëÿð íûå èã ðû ïîñ ëåä íå -
ãî ãî äà èëè äà æå ìå ñÿ öà:
QIII, UT, QWorld, BG,
Descent­III, Delta Force è ò.ä.
Ïðè ñîå äè íèòü ñÿ ê òà êèì èã -

ðàì òî æå ïðîñ òî — âûá ðàâ ïîä õî äÿ ùóþ âåð ñèþ èëè
ìî äè ôè êà öèþ â ïðà âîì âåð õíåì îê íå, ìû ïî ëó ÷èì
ñïè ñîê õîñ òîâ ñ óêà çà íèåì ïèí ãà, êàðò/óðîâ íåé, ïî -
òåðü ïà êå òîâ äàí íûõ è äà æå êî ëè ÷åñ òâà óç ëîâ (Hops)
íà ïó òè ñèã íà ëà ê äàí íî ìó ñåð âå ðó. À äâà îêîø êà
âíè çó îò ðà çÿò ïîè ìåí íûé ñîñ òàâ èã ðî êîâ è êîí ôè ãó -
ðà öèþ èã ðû, ïðè ÷åì ñ ìàñ ñîé ïî ëåç íîé èí ôîð ìà -
öèè — ôðà ãè, öâåò êî ìàíä, ïèí ãè, âðå ìÿ â èã ðå, âåð -
ñèÿ ìî äà è åãî URL è ò.ï.
Äàëü íåé øåå ðàç âè òèå ïî ëó ÷è ëà âíóò ðè ñèñ òåì íàÿ
ïî÷ òà — Kmail. Ïî ñû ëàòü ïèñü ìà ìîæ íî íå òîëü êî
íà ïðè âû÷ íûé ýëåê òðîí íûé àä ðåñ, íî è íà ïñåâ äî -
íèì èëè äà æå íà ñå ðèé íûé íî ìåð âåð ñèè Kali. Äðó -
ãàÿ íî âèí êà — ðàç äåë GameResources — òóò åñ òü ñâå -
äå íèÿ î âåð ñèÿõ exe-øíè êîâ âñåõ ïîä äåð æè âàå ìûõ
Kali èãð. Âïðî ÷åì, çà ÷åì ýòî ãåé ìå ðàì íóæ íî, íå

ñîâ ñåì ïî íÿò íî, ðàç âå ÷òî ïðè
êîí ôëèê òå âåð ñèé ïðè ãî äèò -
ñÿ...
Ïðî äîë æàåò ñó ùåñ òâî âàòü â
Kali II è âñòðîåí íûé ïðîê ñè-
ñåð âåð (Kpro xy) äëÿ ïîä êëþ -
÷å íèÿ ê èã ðî âîé ñèñ òå ìå ëî -
êàëü íîé ñå òè, èìåþ ùåé âû -
õîä â Èí òåð íåò ëèøü ñ îä íîé
ìà øè íû. Âîò ýòî øòó êà íå áåñ -
ïî ëåç íàÿ!

Èç îñ òàâ øèõ ñÿ ìå ëî ÷åé îò ìå -
òèì âñòðîåí íûé îá ìåí ôàé ëà ìè, ñèñ òå ìó ïà ðî ëåé
äëÿ èãð è ÷àò-êîì íàò, à òàê æå âîç ìîæ íîñ òü ðàç ìåñ -
òèòü ññûë êó íà ñâîþ èã ðî âóþ ñòðà íè÷ êó èëè êëàí â
ãóñ òî íà ñå ëåí íîé (ïîä 300 òû ñÿ÷ ãåé ìå ðîâ) èì ïå ðèè
Kali.

MAcroMedIA
Ñàé òîâ, èñ ïîëü çóþ ùèõ Flash è Shockwave, â Èí òåð -
íåò âñå áîëü øå (ñì., íàï ðè ìåð, Disney.com, Ford).
Äî âîëü íî îá øèð íû è êîë ëåê öèè èã ðó øåê, âû ïîë íåí -
íûõ íà ýòèõ òåõ íî ëî ãèÿõ. Îä íà êî ïîëü çî âàòü ñÿ âñåì
ýòèì äîá ðîì ìîæ íî áû ëî ëèøü â îí ëàé íî âîì ðå æè -
ìå. Macromedia ðå øè ëà èñ ïðà âèòü ñåé íå äîñ òà òîê è
çàîä íî ðàñ øè ðèòü ïðè ìå íè ìîñ òü ñîá ñòâåí íûõ ðàç -
ðà áî òîê.
Òî òàëü íûé Êîí òðîëü — âîò îñ íîâ íàÿ èäåÿ íî âîé ëè -
íåé êè ïðî äóê òîâ Macromedia (http://www.macro-
media.com). Âñå îíè «çàì êíó òû» íà ìóëü òè ìå äèé -
íî-èã ðî âîå ñî äåð æà íèå Èí òåð íåò è âäî áà âîê íàê -

ðåï êî ïî âÿ çà íû äðóã ñ äðó ãîì: Shockwave
Player 7.02, Flash Player 4.0, Shockwave
Remote, Shock­ma­chine...
Íàä ÷åì æå îò íû íå îá ðå òàåò Òî òàëü íûé
Êîí òðîëü èí òåð íåò ÷èê? Âî-ïåð âûõ, íàä
Shockwave— è Flash-ñî äåð æè ìûì (S/F)
ñàé òîâ. Óòè ëè òà Shockwave Remote (SR)
ïîç âî ëÿåò âðó÷ íóþ ðå ãó ëè ðî âàòü òà êèå ïà -
ðà ìåò ðû ïðè ëî æå íèÿ, êàê çà ïóñê, îñ òà íîâ,
«ïå ðå ìîò êà» âïå ðåä è íà çàä. È äà æå... ïî âû -
ñèòü «ñêî ðîñ òü âîñ ïðîèç âå äå íèÿ», ÷òî íàì -
íî ãî óâå ëè ÷èò ñëîæ íîñ òü ïðî õîæ äå íèÿ ëþ -
áîé èã ðóø êè. Â îá ùåì, SR — âèð òóàëü íàÿ
àíà ëî ãèÿ äèñ òàí öèîí íî ãî ïóëü òà óï ðàâ ëå -
íèÿ, íî íå ïðîñ òî ãî, à èí òå ðàê òèâ íî ãî.

ÏîñëåäíèéÀÏÃÐÅÉÄ
í

Ïðîèç­âî­äè­òå­ëè­ æå­ëå­çà­ è
ñîô­òà­ ðå­ãó­ëÿð­íî­ âû­ïóñ­êàþò
patch’è,­ ïè­øóò­ ñâå­æèå­ äðàé­âå­ðà­ è
BIOS’û.­Âñå­ýòî­ïðîñ­òî­çà­ìå­÷à­òåëü­íî
è­ êðàé­íå­ âàæ­íî,­ åäèí­ñòâåí­íàÿ­ çàã­-
âîç­äêà­ â­ òîì,­ ÷òî...­ îíè­ íè­êî­ìó­ íå
ñîîá­ùàþò­îá­ýòîì!
Âîò­è­ïðè­õî­äèò­ñÿ­èçîá­ðå­òàòü­ñïî­ñî­-
áû,­ïî­ìî­ãàþ­ùèå­ðÿ­äî­âî­ìó­ïîëü­çî­-
âà­òå­ëþ­óáå­ðå÷ü­ñâîå­ÏÎ­îò­ñòðå­ìè­-
òåëü­íî­ãî­óñ­òà­ðå­âà­íèÿ.
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ONLINE
Ñåðãåé ÄÎËÈÍÑÊÈÉ (dolser@gameland.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÎÍËÀÉÍ ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ 037

Óòè ëè òà èí òåã ðè ðóåò ïðîñ òåé øóþ «èñ êàë êó»
Shockwave è Flash ïðè ëî æå íèé (S/F), ïîä äåð æè âàåò
àâ òîîá íîâ ëå íèå, ïîç âî ëÿåò ïî ëó ÷àòü óâå äîì ëå íèÿ î
íî âûõ S/F ïðè ëî æå íèÿõ è, ñà ìîå äëÿ íàñ èí òå ðåñ íîå,
äî ïóñ êàåò ñîõ ðà íå íèå íà ëî êàëü íîì äèñ êå äî ïÿ òè
èãð.
Êàê ýòî äå ëàåò ñÿ? Íåñ ëîæ íî. Îòûñ êàâ ïîí ðà âèâ øóþ -
ñÿ èã ðóø êó (íàï ðè ìåð, íà www.gamespark.com
/index.html), ïðè çà ïó ùåí íîì SR äî æè äàåì ñÿ åå çàã -
ðóç êè, çà òåì æìåì SR’îâ ñêèé Save è ãî òî âî — èã ðà
â âè äå «êàð òðèä æà» äîñ òóï íà â ëþ áîå âðå ìÿ è íå çà -
âè ñè ìî îò ïîä êëþ ÷å íèÿ ê Ñå òè. Êñòà òè, îáúåì «êàð -
òðèä æà» ñîâ ñåì íå âå ëèê — îáû÷ íî 300-400 êá.
Áî ëåå ïðîä âè íó òîé ñèñ òå ìîé S/F êîí òðî ëÿ îá ëà äàåò
Shockmachine. Äî íå äàâ íå ãî âðå ìå íè «ìà øè íà»
ïðî äà âà ëàñü (â ñìûñ ëå — çà äåíü ãè...), íî íà ìî ìåíò
ñäà ÷è æóð íà ëà ñî âåð øåí íî íåî æè äàí íî ñòà ëà ïðåä -
ëà ãàòü ñÿ ïî÷ òè äà ðîì — çà áåñ ïëàò íóþ ðå ãèñ òðà öèþ
íà www.shockwave.com. Íà äîë ãî ëè?
Ïî ñðàâ íå íèþ ñ SR ó Shockmachine âñå ãî äâà, íî
âåñü ìà ñó ùåñ òâåí íûõ ïðåè ìó ùåñ òâà — ìàñ øòà áè ðî -
âà íèå ïðè ëî æå íèÿ íà âåñü ýêðàí è ñîõ ðà íå íèå íåîã -
ðà íè ÷åí íî ãî ÷èñ ëà «êàð òðèä æåé». Êàð òðèä æè ñèñ òå -
ìà òè çè ðóþò ñÿ, ïå ðåè ìå íî âû âàþò ñÿ, óäà ëÿþò ñÿ, èìè
ìîæ íî ìå íÿòü ñÿ ñ äðóçüÿ ìè, ñëî âîì, âñå êàê äëÿ
îáû÷ íîé èã ðî âîé ïðèñ òàâ êè.

Ñîõ ðà íÿòü íà äèñ êå óäàåò ñÿ îò íþäü íå
ëþ áîé èç èí òåð íå òîâ ñêèõ S/F ðå ñóð ñîâ,
à òîëü êî òå, àâ òî ðû êî òî ðûõ ðàç ðå øè ëè
ýòî. Òàê ÷òî, ùåë êíóâ ïðà âîé êëà âè øåé
ìû øè ïî ïîí ðà âèâ øå ìó ñÿ êîí òåí òó è
îá íà ðó æèâ, ÷òî ïóí êò Save íå àê òè âåí,
íå îãîð ÷àé òåñü è íå óäèâ ëÿé òåñü — äå -
ëî æè òåé ñêîå. Â ëþ áîì ñëó ÷àå îñ òàåò ñÿ
âîç ìîæ íîñ òü ñîç äàòü ÷òî-òî ñâîå, èñ -
ïîëü çóÿ, íàï ðè ìåð, áåñ ïëàò íûé Flash
Writer— plug-in äëÿ Adobe Il­lus­tra­to­-
r’à (http://www.macromedia.com
/ s o f tw a r e / f l a s h / d own l o a d /
flashwriter).

Ïî ëåç íûå ðå ñóð ñû äëÿ «ïóëü òà óï ðàâ ëå íèÿ» è «øîê-
ìà øè íû» îòû ùóò ñÿ ïî ñëå äóþ ùèì àä ðå ñàì:
1. «Øêó ðû» äëÿ SR www.shockwave.com/bin
/shockwave/entry.jsp?jump=skins
2. Ñà ìûå óäà÷ íûå ñàé òû, èñ ïîëü çóþ ùèå S/F òåõ íî ëî -
ãèè, ñ òî÷ êè çðå íèÿ Ma­cro­me­dia www.macrome-
dia.com/software/flash/gallery

GLSETUP
Ïðîèç âî äè òå ëè æå ëå çà è ñîô òà ðå ãó ëÿð íî âû ïóñ -
êàþò çàï ëà òû è íî âûå âåð ñèè, ïè øóò ñâå æèå äðàé âå -

ðà è BIOS’û. Âñå ýòî
ïðîñ òî çà ìå ÷à òåëü -

íî è êðàé íå âàæ íî,
åäèí ñòâåí íàÿ çàã âîç äêà
â òîì, ÷òî... îíè íè êî ìó
íå ñîîá ùàþò îá ýòîì!
Âîò è ïðè õî äèò ñÿ èçîá -
ðå òàòü ñïî ñî áû, ïî ìî -
ãàþ ùèå ðÿ äî âî ìó ïîëü -
çî âà òå ëþ óáå ðå ãàòü
ñâîå ÏÎ îò ñòðå ìè òåëü -
íî ãî óñ òà ðå âà íèÿ. Ñîç -

äàþò ñÿ ñëóæ áû òè ïà Norton Update Center èëè
Updates.com îò ZDNet, ãäå ñïå öèàëü íî íà íÿ òûå ëþ -
äè îò ñëå æè âàþò íî âûå ïîñ òóï ëå íèÿ, âûê ëà äû âàþò
äàí íûå îá ýòîì íà ñåð âåð, à ðå ãó ëÿð íî ïî ñå ùàþ ùèé
ýòîò ñàéò ïîëü çî âà òåëü ïî ëó ÷àåò âñå àï äåé òû è àï -
ãðåé äû â îä íîì ìåñ òå è â îä íîì ôëà êî íå...
Ñïå öèà ëè çè ðî âàí íûé âà ðèàíò òà êî ãî öåí òðà ìî äåð -
íè çà öèè äðàé âå ðîâ äëÿ 3D àê ñå ëå ðà òî ðîâ ñîç äàí
ïîä ýãè äîé íå áå çûç âåñ òíîé id Software â êîì ïà íèè
ñ definition six è Outrage Entertainment (Descent
3!). Ñóòü çà áà âû ïðîñ òà, âû ïî ñå ùàå òå ñåð âåð GL
Setup’à íà www.glsetup.com è â èòî ãå ãà ðàí òè ðî -
âàí íî ïî ëó ÷àå òå ñà ìûé ñâå æèé äðàé âåð äëÿ âè äåî
êàð òû. Ýòî, òàê ñêà çàòü, íà ÷àëü íàÿ è êî íå÷ íàÿ òî÷ êè
ìàð øðó òà, íî ïðîé òè âåñü ïóòü âîç ìîæ íî äâó ìÿ ñïî -
ñî áà ìè.
Íà ñàé òå GL Setup’à ìîæ íî ðàç æèòü ñÿ áî ëåå ÷åì ñî -
ðî êà ìå ãà áàé òíûì Monolithic GLSetup
(www.glsetup.com/where.htm). Ýòîò òÿ æå ëî âåñ ñî -
äåð æèò âñå, ÷òî òðå áóåò ñÿ äëÿ àï ãðåé äà — îí ñàì
ïðî òåñ òè ðóåò è îï ðå äå ëèò òèï êàð òû, ÷èï ñå òà è óñ òà -
íî âèò íåîá õî äè ìûé äðàé âåð.
— Çà ìå ÷à òåëü íî! — ñêà æåò ãåé ìåð. — Êà ÷àòü 40Ìá
âñÿ êîé òðó õè ðà äè ñî òåí êè ëî áàéò äðàé âå ðà, ÷òî ìî -
æåò áûòü ãëó ïåå?!
È áó äåò ïðàâ. Ïîñ êîëü êó Monolithic GLSetup ïðåä -
íàç íà ÷åí äëÿ ðàç ìå ùå íèÿ íà êîì ïàêò-äèñ êå ñ èã ðîé
âî èìÿ îáåñ ïå ÷å íèÿ ñîâ ìåñ òè ìîñ òè åå OpenGL ðå -
æè ìà ñ ëþ áûì èìåþ ùèì ñÿ àê ñå ëå ðà òî ðîì. Òî÷ íî
òàê, êàê íà ëþ áîì äèñ êå íû íå ïðè ñóò ñòâóåò ïàï êà ñ
ìèê ðî ñîô òîâ ñêèì DirectX’îì (è, ñîîò âåò ñòâåí íî,
Direct 3D!). Êîí êó ðåíò íå äðåì ëåò, îä íèì ñëî âîì!
Ïî íÿò íî, ÷òî 40Ìá îñè ëèò íå êàæ äûé, à ïî òî ìó def-
inition six ïðåä ëà ãàåò àëü òåð íà òè âó — 172-õ êè ëî -
áàé òíûé GLSetup­for­the­Web. Âîò ýòî è åñ òü íàø
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ONLINE
Ñåðãåé ÄÎËÈÍÑÊÈÉ (dolser@gameland.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÎÍËÀÉÍ ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ038

ñëó ÷àé, ìà ëåíü êàÿ óòè ëè òà ñà ìà ïðî -
òåñ òè ðóåò æå ëå çî, îï ðå äå ëèò òèï ÷èï -
ñå òà è íåîá õî äè ìîñ òü îá íîâ ëå íèÿ,
ñà ìà ñâÿ æåò ñÿ ñ ñàé òîì è çàã ðó çèò
íóæ íûé äðàé âåð! Íå çà áóäü òå òîëü êî
ïðî äå ëàòü âñþ ïðî öå äó ðó íà ïîä êëþ -
÷åí íîì ê Ñå òè êîì ïüþ òå ðå.
Ïðîåêò íà õî äèò ñÿ â ñòà äèè áå òà-òåñ -
òà, è ïî êà îìî ëî æå íèþ ïîä âåð ãàþò -
ñÿ ëèøü ñëå äóþ ùèå ÷èï ñå òû:
3Dfx Voodoo, Voodoo2, Voodoo
Rush,­Banshee­è­Voodoo3
3Dlabs­Permedia­2­è­Permedia­3

ATI­Rage­128­è­Rage­Pro
Intel­i740
Matrox­G200­è­G400
NVidia­Riva­128/128ZX­è­TNT/TNT2
Rendition­Verite­2200
S3­Savage3D­è­Savage4

eGn
È ñîâ ñåì êî ðîò êî îá àï ãðåé äå, êî òî -
ðî ãî ïî êà íåò, íî ê âû õî äó ýòî ãî íî -
ìå ðà îí, ñêî ðåå âñå ãî, ñîñ òîèò ñÿ.
Àëü òåð íà òèâ íûé Àñü êå (ICQ) è îðèåí -
òè ðî âàí íûé ñòðî ãî íà ãåé ìå ðîâ Èí -

òåð íåò-ïåé äæåð Èã íàò (EGN) òî æå ãî òî âèò ñþð ïðè çû
(ñì. www.egnus.comèëè www.brainscan.net). ×òî
ýòî ìî æåò áûòü, ïî êà çà ãàä êà — âåäü ïîèñê èã ðî âûõ
ñåð âå ðîâ, ãî ëî ñî âîé ÷àò, ñîá ñòâåí íûé Èí òåð íåò
áðàó çåð è òî ìó ïî äîá íûå øòó÷ êè óæå èìåþò ñÿ â
EGN­2.
×åì æå óäè âèò ãåé ìå ðîâ çàÿâ ëåí íûé ê Ìèë ëå íèó ìó
EGN­3?
Äëÿ èí òå ðå ñóþ ùèõ ñÿ: àâ òîð óæå äàâ íî ñòåð Àñü êó è
ïå ðå øåë íà Èã íà òà, â êî òî ðîì ðå ãó ëÿð íî ïîÿâ ëÿåò -
ñÿ äëÿ ïóá ëè÷ íîé ïîð êè ïî áóä íÿì ñ 12 äî 15 ñ ïå ðå -
ðû âîì íà îáåä (èùè òå Dolser’à).

×àñ òüÏÅÐ ÂÀß
...Ëå æà íà ïî ðîñ øåì òðàâ êîé õîë ìå, ñêîëü çÿ âçãëÿ -
äîì ïî ïðîï ëû âàþ ùèì ïå ðèñ òûì îá ëà êàì, òàê õî -
ðî øî ðàç ìûø ëÿòü î ïó òÿõ ðàç âè òèÿ èã ðî âîé èí äóñ -
òðèè. Âåäü ñ îñ òàâ øè ìè ñÿ ïîñ ëå êðî âà âîé áèò âû òðå -
ìÿ «õèò-ïîé íòà ìè» âñå ðàâ íî ïî äàòü ñÿ íå êó äà. À
òàê — è áó äó ùóþ ñòàòüþ îá äó ìàòü ìîæ íî, è êðàñ íûé
ñòîë áèê æèç íåí íîé ñè ëû ìåä ëåí íî ïðèá ëè æàåò ñÿ ê
ñå ðå äè íå. Âîò òîëü êî ÷òî ýòî çà çâóê? Îé, âàñ-òî, ìè -
ëûå ìîí ñòðè êè, ìû è íå æäà ëè!!! Áûñ òðûå íî ãè â
AC— çà ëîã äëèí íîé æèç íè, è ïåð âûé âû âîä — íå
ñïè îêî ëî òî÷ êè ðåñ ïàâ íà...
Âîò è íàñ òàë òîò ìî ìåíò, êîã äà â Èí òåð íåò ïîÿ âèë ñÿ
î÷å ðåä íîé ìèð, â êî òî ðîì êàæ äûé ìî æåò íà ñîá -
ñòâåí íîé øêó ðå èñ ïû òàòü ïîë íóþ ïðèê ëþ ÷å íèé æèç -
íü ãå ðîåâ ôýíòå çè. Ðå÷ü èäåò î íî âîé îí ëàé íî âîé
RPG Asheron’s­Call — îò ñó ïå ðèç äà òå ëÿ Microsoft
(êî òî ðûé, êàê íè ñòðàí íî, íå âû ïóñ òèë íè îä íîé ïëî -
õîé èëè íå äî äå ëàí íîé èã ðû) è Turbine Games. Áå òà
òåñ òè ðî âà íèå ïðîåê òà çà âåð øè ëîñü â ïîë íî÷ü 24 îê -
òÿá ðÿ è, ñó äÿ ïî âñå ìó, èã ðà ïîÿ âè ëàñü â ìà ãà çè íàõ
ðàíü øå ýòî ãî íî ìå ðà «ÑÈ». À îò äåëü íûå ñ÷àñ òëèâ öû,
âêëþ ÷àÿ àâ òî ðà ýòèõ ñòðîê — øòàò íî ãî áå òà-òåñ òå ðà
Îí ëàé íà, óñ ïå ëè óæå íå ìà ëî ìå ñÿ öåâ ïî æèòü â
Dereth’å, ïðè íè ìàÿ ïî ñèëü íîå ó÷àñ òèå â ñî âåð øåí -
ñòâî âà íèè èã ðû. Âû õî äèò, íàñ òà ëî âðå ìÿ ïî äå ëèòü ñÿ
ñ îá ùåñ òâåí íîñ òüþ âïå ÷àò ëå íèÿ ìè è ñî âå òà ìè, ïðè -
÷åì íå âàæ íî, ÷òî âû âî äû ñäå ëà íû íà îñ íî âå áå òà-
âåð ñèè, âåäü êàê ïî êà çàë îïûò ðî äî íà ÷àëü íè êà (êàê
íè êðó òè, à Ultima Online — ïåð âûé ñåðüåç íûé
ïðîåêò äàí íî ãî êëàñ ñà), èç ñòà äèè áå òà òåñ òè ðî âà íèÿ
îí ëàé íî âûå ìè ðû íå âû õî äÿò íè êîã äà!
Ïî ëà ãàþ, ïà ðàë ëåëü íî ñ îïè ñà íèåì èã ðî âî ãî óñ -
òðîé ñòâà AC ìíå óäà ëîñü ñîç äàòü ÷òî-òî âðî äå «Êóð -
ñà ìî ëî äî ãî áîé öà». Ýòî, êî íå÷ íî, íå ïîä ðîá íîå ðó -
êî âîä ñòâî ïî âû æè âà íèþ, íî è ýòîò òåê ñò íà âåð íÿ êà
ïî ìî æåò íà ðàí íåé è ñà ìîé ïðî òèâ íîé ñòà äèè —
êîã äà íî âè ÷îê ñòûä ëè âî îáúÿñ íÿåò âñåì, ÷òî òîëü êî
â÷å ðà ðî äèë ñÿ, ïðèñ òàåò ñ ãëó ïû ìè ðàñ ñïðî ñà ìè è
òðà òèò äðà ãî öåí íîå âðå ìÿ íà ïî ïûò êè ïî íÿòü, êó äà
ïî äàòü ñÿ è ê êî ìó ïðèò êíóòü ñÿ.

àÏÎ ÑÅ ÌÓÏðèñ òó Ïèì
Â UO áûë ñþ æåò. Âåð íåå, çàñ òà âî÷ íûé ðî ëèê, âñÿ
ïîëü çà îò êî òî ðî ãî áû ëà â òîì, ÷òî îí îáúÿñ íÿë
äðîá ëå íèå ìè ðà íà ðÿä îò äåëü íûõ êóñ êîâ, ðàç ìå ùåí -
íûõ íà ðàç íûõ ñåð âå ðàõ. Èíî ãî âëèÿ íèÿ íà æèç íü
àâà òà ðà îí íå îêà çû âàë. Ìèð Dereth òî æå èìååò èñ -
òî ðèþ, íî îíà ñî âåð øåí íî íå îáÿ çà òåëü íà äëÿ èçó ÷å -
íèÿ. Äî ñàä íî. Âåäü íà åå îñ íî âå ìîæ íî ñòðîèòü ãëî -
áàëü íûå êâåñ òû, âû ïîë íå íèå êî òî ðûõ âûç âà ëî áû ê
æèç íè îáúå äè íå íèÿ èã ðî êîâ, êëà íû, ãèëü äèè è ò.ï. Ïî
ñëó õàì, ÷òî-òî íà ýòó òå ìó áó äåò, íî, íàñ êîëü êî ÿ ïî -
íÿë, âû ïîë íå íèå ëþ áî ãî ãëî áàëü íî ãî êâåñ òà ñâÿ çà -
íî, â îñ íîâ íîì, ñ ïå ðå ìå ùå íèÿ ìè íà ïðè ëè÷ íûå ðàñ -
ñòîÿ íèÿ, ÷òî äî êðàé íîñ òè íóä íî è ñêó÷ íî. À ïî ñå ìó ñ
ñþ æå òîì ìû ïî êà ïîï ðî ùàåì ñÿ è áó äåì ñ÷è òàòü, ÷òî
íà äàí íîé ñòà äèè çíà íèå åãî íåî áÿ çà òåëü íî.
Â AC, êàê â ëþ áîé ìà ëî-ìàëü ñêè ïðè ëè÷ íîé RPG, âñå
íà ÷è íàåò ñÿ ñ ñîç äà íèÿ ãå ðîÿ. È íà ÷è íàåò ñÿ èí òå ðåñ -

íî. Ìîæ íî ïî äîá ðàòü íå òîëü êî
äëè íó è öâåò âî ëîñ, îäåæ äó èëè
ñòå ïåíü çà ãà ðà, íî ñ ïî ìîùüþ ôî -
òî ðî áî òà ìå íÿòü ÷åð òû ëè öà ñâîå -
ãî áó äó ùå ãî âîï ëî ùå íèÿ. Êî íå÷ -
íî, ïî ëè ãî íîâ ìà ëî, è îñ òðî íî ñûé
óðî äåö âàì ãà ðàí òè ðî âàí, íî âåäü
ïðèÿò íî...
AC çà íè ìàåò ïðî ìå æó òî÷ íîå ïî -
ëî æå íèå ìåæ äó UO, â êî òî ðîé îò -
ñóò ñòâî âà ëè ðà ñû è áû ëà ïà ðà-
äðó ãàÿ íå ÿâ íî âû ðà æåí íûõ ñïå -
öèà ëè çà öèé, è Everquest’îì, â
êî òî ðîì êàê ðàñ, òàê è êëàñ ñîâ
(ïðè ÷åì ðåàëü íî îò ëè ÷àþ ùèõ ñÿ)
— íåñ êîëü êî äå ñÿò êîâ. Â AC âû
ìî æå òå âëèòü ñÿ â îä íî èç òðåõ ëþä ñêèõ ïëå ìåí,
ðàç ëè ÷èé ìåæ äó êî òî ðû ìè ïðàê òè ÷åñ êè íåò. Êî íå÷ -
íî, åñ ëè ïî ñè äåòü ÷àñ-äðó ãîé çà èçó ÷å íèåì «öè ôè -
ðåé», òî ìîæ íî âû ãà äàòü íåñ êîëü êî ñòàð òî âûõ ïîé -
íòîâ â ïà ðå-òðîé êå óìå íèé, ïîä áè ðàÿ íàè áî ëåå
âû ãîä íîå äëÿ ýòîé öå ëè ïëå ìÿ. Íå çà áóäü òå òîëü êî
çà ïàñ òèñü ðó÷ êîé, áó ìà ãîé è êàëü êó ëÿ òî ðîì, ïîñ -
êîëü êó ëèøü òî÷ íàÿ íàó êà — ìà òå ìà òè êà — ïîç âî -
ëèò çà ìå òèòü ïðåè ìó ùåñ òâà îä íî ãî âà ðèàí òà ïå ðåä
äðó ãèì. Òåì æå, êòî âå ðèò àâ òî ðó, ïî ðå êî ìåí äóþ
èã ðàòü çà Sho (ìîí ãî ëîè äîâ). Ïî ÷å ìó? Îíè ìíå
ïðèã ëÿ íó ëèñü.
À âîò ïðè âû áî ðå ñïå öèà ëè çà öèè åñ òü î ÷åì ïî äó -
ìàòü. Õîòü êëàñ ñîâ íåì íî ãî, îíè ñèëü íî îò ëè ÷àþò ñÿ
äðóã îò äðó ãà. Ïðè ÷åì â ñè ëó îã ðà íè ÷å íèé ñèñ òå ìû
íà áî ðà îïû òà è ñî âåð øåí ñòâî âà íèÿ óìå íèé ñîç äàòü
óíè âåð ñàëü íî ãî ïåð ñî íà æà íå âîç ìîæ íî. ×åì-òî
íåèç áåæ íî ïðè äåò ñÿ ïî æåð òâî âàòü.
Êî ãî æå âûá ðàòü? Ïî êà äîñ òóï íî ñåìü êëàñ ñîâ àâà òà -
ðîâ: ìû èìååì òðåõ ìà ãîâ ðàç ëè÷ íûõ øêîë è ÷å òû -

ðåõ áîå âè êîâ. Åñ ëè âàñ óïîð íî òÿ íåò ê Óíè âåð ñàëü -
íî ìó ñîë äà òó, òî òåî ðå òè ÷åñ êè íè÷ òî íå ìå øàåò ïîä -
êîð ðåê òè ðî âàòü ñòàð òî âûå çíà ÷å íèÿ óìå íèé è ïî ëó -
÷èòü ÷òî-òî âðî äå Áîå âî ãî Ìà ãà (îï òè ìàëü íûé âà -
ðèàíò). Íî ëó÷ øå çà íÿòü ñÿ ýòèì óæå â èã ðå, ïðè ðàñ -
ïðå äå ëå íèè äî áû òî ãî îïû òà (â AC ýòî ìîæ íî äå ëàòü
âðó÷ íóþ!), ïîñ êîëü êó «óíè âåð ñàë» ïëîõ íà íà ÷àëü -
íîé ñòà äèè, òàê êàê ñëàá è êàê ñëåä ñòâèå — íå æèç íåñ -
ïî ñî áåí.

ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ

ñè-ONLINE

Asheron’sCALL—ÎÏÛÒ âû æè âà íèß

ÝÊÑÏÅÐÒ:

Äìèòðèé ÏËÀÒÎÍÎÂÝÊÑÏÅÐÒ:

Ñîç äà íèå ïåð ñî íà æà. Îò èìåþ ùå ãî ñÿ «ïðè -
êè äà» ëó÷ øå èç áà âèòü ñÿ êàê ìîæ íî áûñ òðåå.

Ñè ðå íå âîå ïÿò íî ñïðà -
âà — ñðåä ñòâî ìãíî -

âåí íîé òðàí ñïîð òè ðîâ -
êè. Âîò òîëü êî êó äà?..

Çà ðå âî íàä ã.Ñó øè — ïðî ùàé ìè ëûé Dereth.
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ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÎÍËÀÉÍ ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ 039

:ÝÊÑÏÅÐÒ

È âîò òóò ñà ìîå âðå ìÿ ðàñ ñìîò ðåòü ñèñ òå ìó õà ðàê òå -
ðèñ òèê íà øå ãî ãðÿ äó ùå ãî âèð òóàëü íî ãî âîï ëî ùå íèÿ,
ñè ðå÷ü — ñêèë ëû, êî òî ðûå ïî-ðóñ ñêè íà çû âàþò ñïî -
ñîá íîñ òÿ ìè (íà âû êà ìè, óìå íèÿ ìè). Ñèñ òå ìà ñëîæ íà
è ðàç âåò âëå íà, íî èìåí íî îíà îï ðå äå ëÿåò, êàê ïðåä -
ñòîèò íàì æèòü íà ïðîñ òî ðàõ Dereth. Â îñ íî âå ëå æàò
øåñ òü õà ðàê òå ðèñ òèê (Strength, Endurance, Co­or­di­-
na­tion, Quickness, Focus è Self), âñå îñ òàëü íûå ñóòü
ïðîèç âîä íûå îò íèõ. Ïåð âûå ÷å òû ðå âëèÿþò íà áîå -
âûå óìå íèÿ è æèç íåí íûå ïî êà çà òå ëè, ïîñ ëåä íèå
äâà — íà ìà ãè ÷åñ êèå íà âû êè è ñïî ñîá íîñ òè ïîç íà -
âàòü îê ðó æàþ ùèé ìèð. Ïðè íà áî ðå îïû òà ïî ëó ÷åí -
íûå î÷ êè ëó÷ øå âñå ãî âêëà äû âàòü èìåí íî â áà çî âûå
õà ðàê òå ðèñ òè êè, íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî ïî âû øå íèå èõ
îá õî äèò ñÿ çíà ÷è òåëü íî äî ðî æå, ÷åì ðàç âè òèå êîí -
êðåò íûõ ñïî ñîá íîñ òåé, à ýôôåêò ìå íåå íàã ëÿ äåí. Ñó -
äè òå ñà ìè — âêëà äû âàÿ ñ ïî òîì è êðîâüþ äî áû òûå
î÷ êè â ñïî ñîá íîñ òü ìà õàòü ìå ÷îì, ìîæ íî ïîä íÿòü
äàí íîå óìå íèå íà òðè-÷å òû ðå ïóí êòà. Êà çà ëîñü áû,
õî ðî øî. Íî åñ ëè èç ìå íèòü âñå ãî íà ïóí êò, ñêà æåì,
Quickness, òî ïåð ñî íàæ ñòà íåò áûñ òðåå áå ãàòü, ëó÷ øå
çà ùè ùàòü ñÿ è ýôôåê òèâ íåå àòà êî âàòü. Çà îäèí ðàç!
Êàæ äàÿ áà çî âàÿ õà ðàê òå ðèñ òè êà ìî æåò âëèÿòü íà äå -
ñÿ òîê ïðîèç âîä íûõ, à ïî ñå ìó è ðàç âè âàòü âû ãîä íåå
èìåí íî èõ.
Åùå ïà ðó ñëîâ î ñêèë ëàõ. Îíè äå ëÿò ñÿ íà ÷å òû ðå ãðóï -
ïû â çà âè ñè ìîñ òè îò ñïî ñî áà èõ ðàç âè òèÿ è èñ ïîëü çî -
âà íèÿ. Specialized è Trained— ñà ìûå ïðîä âè íó òûå.
Îíè ñî âåð øåí ñòâóþò ñÿ ïðè ïðè ìå íå íèè, ïðè íî ñÿ ê
òî ìó æå äî ïîë íè òåëü íûå î÷ êè îïû òà. Untrained
(íèç øàÿ ãðóï ïà), êàê ÿñ íî èç íàç âà íèÿ, ñà ìè ïî ñå áå
íå ìå íÿþò ñÿ, îíè ðàñ òóò òîëü êî ïðè èç ìå íå íèè áà çî -
âûõ õà ðàê òå ðèñ òèê. À âîò Unused íå òîëü êî íå ðàñ -
òóò, îíè åùå è ðàâ íû íó ëþ. Êñòà òè, ñ ýòîé ðàç áèâ êîé
íà ãðóï ïû ñâÿ çà íà îä íà îñî áåí íîñ òü AC, êî òî ðàÿ
åùå áîëü øå óñ ëîæ íÿåò ñèñ òå ìó ðàç âè òèÿ ïåð ñî íà æà
è äå ëàåò åå êó äà èí òå ðåñ íåå. Äå ëî â òîì, ÷òî ïðè ïå -
ðå õî äå ñ óðîâ íÿ íà óðî âåíü äàåò ñÿ íå êîå äî ïîë íè -
òåëü íîå î÷ êî, êî òî ðîå ìîæ íî èñ ïîëü çî âàòü äëÿ ïå -

ðå âî äà ñêèë ëà èç íèç øåé ãðóï ïû â áî ëåå âû ñî êóþ.
Òà êèì îá ðà çîì, èç îïûò íî ãî âîè íà ìîæ íî ïî ïû -
òàòü ñÿ ñäå ëàòü ìà ãà, åñ ëè ìà õàòü ìå ÷îì íàñ êó ÷è ëî.
Âîò òîëü êî ðàñ öåí êè... äëÿ îä íî ãî ïî äîá íî ãî èç ìå -
íå íèÿ íóæ íî ìè íè ìóì äâà î÷ êà, à â îñî áî çà ïó ùåí -
íûõ ñëó ÷àÿõ èõ ìî æåò ïîò ðå áî âàòü ñÿ äâå íàä öàòü. Òàê
÷òî ðåàëü íî ïå ðå âåñ òè ãå ðîÿ â «óíè âåð ñà ëû» ìîæ íî
áó äåò òîëü êî óðîâ íþ ê äâàä öà òî ìó. ×òî ïðîè çîé äåò
îé êàê íå ñêî ðî...
Óâû, íî ñå ãîä íÿ AC îá ëà äàåò ÿð êî âû ðà æåí íîé
action íàï ðàâ ëåí íîñ òüþ. Ðåàëü íî êðî ìå áèòâ ñ ìîí -
ñòðà ìè è èã ðî êà ìè, ïó òå øåñ òâèé ïî æè âî ïèñ íûì
ïðîñ òî ðàì Dereth’à çà íÿòü ñÿ íå ÷åì. Íè òå áå äðî âî -
ñå êîâ, íè øàõ òå ðîâ, íè ïå êà ðåé. Ñðå äè íåñ êîëü êèõ
äå ñÿò êîâ íà âû êîâ òîëü êî äâà ïðî õî äÿò êàê íå êèé
ñóð ðî ãàò õî çÿé ñòâåí íîé äåÿ òåëü íîñ òè. Ìîæ íî ãî òî -
âèòü è çà íè ìàòü ñÿ àë õè ìèåé. Çà íóä ñòâî ðåä êîå, äî õî -
äà ïî÷ òè íåò è â òà êîì âè äå ýòî ïðîñ òî íå íóæ íî. Ìî -
æåò êîå-÷òî è áó äåò èç ìå íå íî, íî ïî êà â ïëà íàõ ðàç -
ðà áîò ÷è êîâ íè ÷å ãî íà ýòó òå ìó íå ñëûø íî. Ýòî âàì
íå UO ñ åå áåñ êî íå÷ íîé, íî òà êîé ïðè áûëü íîé øàõ -
òåð ñêîé äåÿ òåëü íîñ òüþ. Ïîýòî ìó â ñëó ÷àå æèç íåí íîé
íåó äà ÷è îñ òàåò ñÿ òîëü êî ïî áè ðàòü ñÿ: «Ãîñ ïî äà, ÿ íå
åë øåñ òü äíåé...»
È ïîñ ëåä íåå î ñêèë ëàõ. Çíàå òå, êà êîé èç íèõ íà ïåð -
âûõ ïî ðàõ ñà ìûé öåí íûé? Ñïî ñîá íîñ òü áå ãàòü! Âîâ -
ðå ìÿ ñìûòü ñÿ — çíà ÷èò ñáå ðå÷ü ïðè ëè÷ íóþ ñóì ìó
äå íåã. Æàëü, ÷òî áåã âîê ðóã ãî ðî äà íå ñïî ñîá ñòâóåò
ñî âåð øåí ñòâî âà íèþ ýòî ãî íà âû êà.
À òå ïåðü âåð íåì ñÿ ê êëàñ ñàì ïåð ñî íà æåé. Ïðèç -
íàþñü, ïëîò íî ïîèã ðàòü ìíå óäà ëîñü òîëü êî çà äâóõ èç
ñå ìè ðàç íî âèä íîñ òåé ãå ðîåâ, îñ òàëü íûõ — òîëü êî
ïîï ðî áî âàòü, íî, îáîá ùàÿ èí ôîð ìà öèþ äðó ãèõ òåñ -
òå ðîâ «Ñòðà íû Èãð» è ñîá ñòâåí íûé îïûò, ïîï ðî áóþ
îöå íèòü è îñ òàâ øèõ ñÿ. Êñòà òè, áóäü òå âíè ìà òåëü íû —
ìíî ãèå ñòàí äàð òíûå ïîä õî äû â AC íå ðà áî òàþò!
Ìà ãè äå ëÿò ñÿ íà òðè øêî ëû, çà ìåò íî îò ëè ÷àþ ùèå ñÿ
íà áî ðîì çàê ëè íà íèé è, ñîîò âåò ñòâåí íî, òàê òè êîé è
ñòðà òå ãèåé ïî âå äå íèÿ. Äâà èç íèõ, óâû, õî ðî øè òîëü -

êî êàê ïî ëåç íûå ÷ëå íû ãðóï ïû îõîò íè êîâ.
Ýòî Life Mage è Enhanter. Ïåð âûé ïî÷ òè
íå ìî æåò äåé ñòâî âàòü ñà ìîñ òîÿ òåëü íî, ïîñ -
êîëü êó åãî ìà ãèÿ ëå ÷èò è óëó÷ øàåò ïà ðà -
ìåò ðû äðó ãèõ ïåð ñî íà æåé, à ïî ëåç íûõ äëÿ
íå ãî ñà ìî ãî çàê ëè íà íèé â ýòîé øêî ëå ìà -
ãèè ïðàê òè ÷åñ êè íåò. À âîò ñóá òèëü íîñ òü íà -
ëè öî!
Ó Enhanter’a äå ëà îá ñòîÿò ëó÷ øå, òàê êàê
åãî ìà ãèÿ íàï ðàâ ëå íà íà èç ìå íå íèå õà ðàê -
òå ðèñ òèê ïðåä ìå òîâ è æè âûõ ñó ùåñ òâ. Áîå -
âîé ìà ãèè ó íå ãî òî æå íåò, íî îí ñïî ñî áåí
óëó÷ øèòü ñâîþ è ÷ó æóþ áðî íþ è îðó æèå,
÷òî ïîç âî ëÿåò ýôôåê òèâ íî ñðà æàòü ñÿ ñ
ìîí ñòðà ìè. Ðåàëü íî ýòî íå ñòîëü êî ìàã,
ñêîëü êî ñðåä íèõ ïà ðà ìåò ðîâ âîèí, âñÿ
ìîùü êî òî ðî ãî ìî æåò ðàñ òàÿòü â ñà ìûé äå -
ëè êàò íûé ìî ìåíò. Èí òå ðåñ íî, íî õëî ïîò íî.
Çà òî äëÿ êîì ïà íèè î÷åíü ïî ëå çåí.
È, íà êî íåö, Sorcerer. Íîð ìàëü íûé áîå âîé
ìàã. Ïðèç íàòü ñÿ, òóò ìîé îïûò ìå íÿ ïîä -
âåë. Îáû÷ íî ìàã íà íà ÷àëü íîé ñòà äèè äà ëå -

êî íå ñà ìûé áåñ ïðîá ëåì íûé ïåð ñî íàæ, ïîñ êîëü êó
õèë è íå ñïî ñî áåí âû äåð æàòü êîí òàê òà äà æå ñî ñëà -
áû ìè ìîí ñòðà ìè. Ïîýòî ìó ÿ è âçÿë â êà ÷åñ òâå ïåð âî -
ãî âîï ëî ùå íèÿ âîè íà. Êîã äà æå ïðèø ëî âðå ìÿ ñ ñî -
æà ëå íèåì ðàñ ñòàòü ñÿ ñ ïðî êà ÷àí íûì ïåð ñî íà æåì è
â öå ëÿõ ïîë íî ãî èçó ÷å íèÿ òåñ òè ðóå ìî ãî ïðî äóê òà ïå -
ðåé òè ê ìà ãàì, îêà çà ëîñü, ÷òî êðó ÷å ïàð íÿ-òî íà äå -
ðåâ íå íåò! Íó è ÷òî, ÷òî ìà ëî hit point’îâ è òÿ æå ëîé
áðî íè íå íà äåòü. Îðó æèå òóò âîîá ùå íå íóæ íî. Ïðè
ïðà âèëü íîì ïîä õî äå ìîí ñòðîâ ìîæ íî áèòü êàê óòîê,
âëåò èëè ñ ðàç âî ðî òà fireball’îì — è ñî áè ðàé òðî ôåè.
Íà íî âè÷ êîâ ïðîèç âî äèò íåèç ãëà äè ìîå âïå ÷àò ëå íèå:
áó äó ùèå âàñ ñà ëû íà êî ëå íÿõ áó äóò ïîë çàòü, ïðî ñÿ îñ -
÷àñ òëè âèòü èõ âà øåé ìóä ðîñ òüþ, çíà íèÿ ìè è äåíü ãà -
ìè. Ãëàâ íîå — íå ïå ðåî öå íè âàòü ñè ëû è ñëå äèòü çà
êî ëè ÷åñ òâîì ìà íû. À òàê æå äåð æàòü ïðè ñå áå íå êî -
òî ðûé çà ïàñ èí ãðå äèåí òîâ.
À òå ïåðü ïå ðåé äåì ê ãå ðîÿì-áîå âè êàì. Â ïðèí öè ïå,
ïîñ ëå âè çè òà ê òîð ãîâ öó îðó æèåì ïîÿâ ëÿåò ñÿ ñòîé -
êîå îùó ùå íèå, ÷òî â ýòîé èã ðå òîëü êî âîèí ìî æåò ñó -
ùåñ òâî âàòü ïîë íî öåí íî. Âè äîâ îðó æèÿ è áðî íè ñîò -
íè — ïðîñ òûõ è ìà ãè ÷åñ êèõ. Åñ òü êó äà ïîò ðà òèòü äå -
íåæ êè. Ýòî âàì íå æàë êèå ìà ãè ÷åñ êèå èí ãðå äèåí òû.
Çà òå äåíü ãè, íà êî òî ðûå èõ ìîæ íî êó ïèòü ìå øîê,
÷àñ òî íåëü çÿ ïðèîá ðåñ òè ñðåä íåé êîëü ÷óæ íîé êóð -
òî÷ êè. Ãëàç êè òàê è ãî ðÿò, ðó÷ êè ñî âåð øàþò õâà òà -
òåëü íûå äâè æå íèÿ. À åñ ëè ó÷åñ òü, ÷òî ëþ áàÿ ïî êóï êà
ìå íÿåò îá ëèê... òóò-òî íàñ òîÿ ùèé ëþ áè òåëü ðî ëå âè -
êîâ è ïðî ïàë.
Íó äà âåð íåì ñÿ ê âîè íàì. Â ïðèí öè ïå èõ ÷åò âå ðî, íî
äâà êëàñ ñà î÷åíü áëèç êè. Ýòî Warrior è Blademaster.
Warrior íåñ êîëü êî áî ëåå óíè âåð ñà ëåí. Îí ëó÷ øå ïà -
ðè ðóåò óäà ðû è ìî æåò ñðà æàòü ñÿ ëþ áûì îðó æèåì. Ñ
ó÷å òîì òî ãî, ÷òî ìî æåò ïî ïàñ òü ñÿ ñèì ïà òè÷ íîå ìà -
ãè ÷åñ êîå ñðåä ñòâî óíè÷ òî æå íèÿ, îò íî ñÿ ùåå ñÿ íå ê òî -
ìó êëàñ ñó, â êî òî ðîì âû ñïå öèà ëè çè ðî âà ëèñü, ýòà
óíè âåð ñàëü íîñ òü îêà æåò öåí íóþ óñ ëó ãó. Ìàñ òåð æå
ìå ÷à (Blademaster) âû íóæ äåí ïðè äåð æè âàòü ñÿ âûá -
ðàí íî ãî îðó æèÿ, íî çà òî âëà äååò èì â ñî âåð øåí ñòâå.
Âîò è âû áè ðàé òå. Êñòà òè, ïî äàâ ëÿþ ùåå ÷èñ ëî áå òà
òåñ òå ðîâ èã ðà ëî çà Warrior. Ïî ÷å ìó ýòî òàê, âû ïîé -
ìå òå ïîñ ëå òî ãî, êàê íà÷ íå òå ñðó áàòü ìîí ñòðîâ îä -
íèì óäà ðîì...
Ðà çó ìååò ñÿ, åñ òü åùå Ëó÷ íèê. Â ïðèí öè ïå, â áîþ îí
ñìà õè âàåò íà ìà ãà. Ìîí ñòð åùå òîëü êî ïîä áå ãàåò, à
ïî ëî âè íû çäî ðîâüÿ ó íå ãî êàê íè áû âà ëî. Áðî íþ ëó÷ -
íèê ñïî ñî áåí íåñ òè âåñü ìà ïðè ëè÷ íóþ. Âîò òîëü êî
«ïàò ðî íû»... âñåã äà êîí ÷àþò ñÿ â ñà ìûé íåó äà÷ íûé
ìî ìåíò. Ìàã â ýòîì ïëà íå áî ëåå íå çà âè ñèì îò ñâîåé
àìó íè öèè.
È ïîñ ëåä íèé ïåð ñî íàæ — âîð (Vagabond). ß òîëü êî
íå ïî íÿë — çà ÷åì?! Ñîá ñòâåí íî âî ðî âàòü — íåëü çÿ.
Åäèí ñòâåí íàÿ óíè êàëü íàÿ ñïî ñîá íîñ òü — âçëîì.
Çàì êîâ òîëü êî äíåì ñ îã íåì íå ñû ùåøü. Ïðàâ äà, ïî -
ïà ëàñü ìíå â îä íîì ïîä çå ìåëüå äâåðü, êî òî ðóþ ÿ íå
ñìîã âñêðûòü, íî íå êà æåò ñÿ ëè ýòî ïðè òÿ íó òûì çà
óøè?
Íó äà õâà òèò äëÿ íà ÷à ëà. Âî âòî ðîé ÷àñ òè ñå ãî òðó äà ÿ
ïî âå äàþ î òîì, ÷åì, ñîá ñòâåí íî, ñòîèò çà íÿòü ñÿ â AC,
íàñ êîëü êî òàì êîì ôîð òíî è èí òå ðåñ íî. Äî ñëå äóþ -
ùå ãî íî ìå ðà.

ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ

Áëèç ëàâ êè îðó æåé íè êà
âñåã äà ìíî ãî ëþä íî.

Ýëå ìåí òû Îã íÿ íàñ òó ïàþò.

Ñà ìîå áå çî ïàñ íîå ìåñ òî äëÿ îò äû õà —
âíóò ðè çäà íèÿ.
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ONLINE
Òàòüÿíà ÂÈÐßÑÎÂÀ (tvir@ioc.ac.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÎÍËÀÉÍ ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ040

àñ­÷àñ­òî­ñïðà­øè­âàþò,­ãäå­íàé­òè­â­Ñå­òè
Quake-ñåð­âå­ðà,­ åñ­òü­ ëè­ ðîñ­ñèé­ñêèå,
ñêîëü­êî­èõ,­êàê­íà­íèõ­èã­ðàòü­è­ò.ä.­Âû
íå­ïî­âå­ðè­òå,­íî­äà­æå­â­ïðåä­äâå­ðèè­âû­-
õî­äà­ Quake III:­ Arena è­ íå­âè­äàí­íî­ãî
ðàñ­öâå­òà­Qu­ake II è­ïðî­÷èõ­ýêøå­íîâ­â

Èí­òåð­íå­òå­ òà­êèå­ëþ­äè­åùå­âñòðå­÷àþò­ñÿ­è­ïðè­-
òîì­äî­âîëü­íî­÷àñ­òî.­Íåì­íî­ãî­íå­ëîâ­êî­ïè­ñàòü­íà
òà­êóþ­ïå­ðåã­ðå­òóþ­òå­ìó­(ìîæ­íî­ïî­òî­íóòü­â­áåç­-
áðåæ­íîì­êâà­êåð­ñêîì­ìî­ðå),­íî­íî­âîå­ïî­êî­ëå­-
íèå­ïðî­ñèò...­Ñïå­öèàëü­íî­äëÿ­íèõ,­à­ òàê­æå­äëÿ
èí­òå­ðå­ñóþ­ùèõ­ñÿ­âîï­ðî­ñîì­«êàê­íà­÷àòü­èã­ðàòü
ïî­Èí­òåð­íå­òó?»­ìû­ïðî­âå­ëè­íå­áîëü­øîå­ðàñ­ñëå­-
äî­âà­íèå­íà­òå­ìó:­ãäå­îáè­òàåò­Êâà­êà­íà­ïðîñ­òî­-
ðàõ­RU-Net’à.
Â ïåð âóþ ãî ëî âó íåï ðå ìåí íî îò ìå òèì: íà øè îòå ÷åñ -
òâåí íûå Quake-ðå ñóð ñû âå äóò ñÿ ñî çíà íèåì Quake-
äå ëà íà âû ñî êîï ðî ôåñ ñèî íàëü íîì Quake-óðîâ íå
êîì ïå òåí òíû ìè è óâ ëå êàþ ùè ìè ñÿ ëþäü ìè, èñ òèí -
íû ìè êâà êå ðà ìè. Ìî æå òå óáå äèòü ñÿ ñà ìè.
Êîí êðåò íûå äàí íûå î Quake-ñåð âå ðàõ (âåð ñèè, ïàò -
÷è, êàð òû, IP-àä ðå ñà, ïîð òû è ò.ä.) ìû çäåñü íå ïðè âî -
äèì, òàê êàê ñè òóà öèÿ ÷àñ òî ìå íÿåò ñÿ. Âñþ íåîá õî äè -
ìóþ èí ôîð ìà öèþ ìîæ íî âçÿòü íå ïîñ ðåä ñòâåí íî ñ
óêà çàí íûõ web-ñòðà íèö. Áóäü òå ãî òî âû ê òî ìó, ÷òî
ïðè äåò ñÿ ñêà ÷àòü ñ ñåð âå ðà íåñ êîëü êî ôàé ëîâ, òàê
êàê ïàò ÷åé äëÿ Quake õâà òàåò, è èìåòü ñà ìóþ ñâå æóþ
âåð ñèþ — ýòî ïðà âèëü íûé ïîä õîä ê äå ëó. Åñ ëè ÷òî-òî
íå ïî íÿò íî, òî çàã ëÿ íè òå â ðàç äåë ×à Âî èëè FAQ, îí
îáÿ çà òåëü íî ïðè ñóò ñòâóåò íà êàæ äîì Quake-ñåð âå -
ðå, èëè æå îá ðà ùàé òåñü íå ïîñ ðåä ñòâåí íî ê ñèñ òåì -
íî ìó àä ìè íèñ òðà òî ðó. Íå ñòåñ íÿé òåñü — â åãî ñëó -
æåá íûå îáÿ çàí íîñ òè âõî äèò îò âå ÷àòü íà âñå, äà æå
ñà ìûå «ãëó ïûå» âîï ðî ñû.
Ðà áî òà íàä ýòèì òåê ñòîì ïðî õî äè ëà â ïðåä äâå ðèè
Quake­III:­Arena. Èã ðî âûå ñåð âå ðû QIII íåï ðå ðûâ íî
ïîÿâ ëÿþò ñÿ â RU-Net’e òóò è òàì, êàê ãðè áû ïîñ ëå
äîæ äÿ. Ïî ïî íÿò íûì ïðè ÷è íàì ïîë íîé è èñ ÷åð ïû -
âàþ ùåé èí ôîð ìà öèè ìû ïðå äîñ òà âèòü íå ìî æåì.
Íî ïî íà øèì äàí íûì, ïîï ðî áî âàòü ñè ëû â Quake­III:
Arena óæå ìîæ íî íà ñëå äóþ ùèõ ñåð âå ðàõ:

quake.cityline.ru, www.quake3.ru, www.games.
nevalink.ru/qames/quake/index.html, www.pri-
morye.ru/games/quake/, game.vrn.ru.
Çà êîí íûé âîï ðîñ: ãäå ëó÷ øå âñå ãî èã -
ðàòü? Áå çóñ ëîâ íî, èäåàëü íûé âà ðèàíò —
Quake ñåð âåð ó âà øå ãî ïðî âàé äå ðà
(åæå ëè ó íå ãî èìååò ñÿ...), òàê êàê ñêî ðîñ -
òü ñâÿ çè ïðè òà êîì ïîä êëþ ÷å íèè áó äåò
âû øå âñå ãî.
Îöå íèòü âîç ìîæ íîñ òü èã ðû íà òîì èëè
èíîì Q-ñåð âå ðå ìîæ íî ïî ping’ó. Äëÿ
ýòî ãî ïðî ùå âñå ãî âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ
«Ping» — ñòàí äàð òíîé ïðîã ðàì ìîé
Windows, îï ðå äå ëÿþ -
ùåé çà äåð æêó (lag),
âîç íè êàþ ùóþ ïðè ïå -
ðå äà ÷å ïà êå òîâ ïî Ñå òè
(ñì. C:\WINDOWS\
Ping.exe). Ping ïî êà çû -
âàåò âðå ìÿ â ìèë ëè ñå -
êóí äàõ, çà êî òî ðîå ñèã -
íàë ïðî õî äèò îò êîì -
ïüþ òå ðà äî èñ êî ìî ãî
ñåð âå ðà (óêà çàòü åãî IP
àä ðåñ!) è âîç âðà ùàåò ñÿ
îá ðàò íî, òî åñ òü õà ðàê -
òå ðè çóåò ñêî ðîñ òü
ðåàëü íî ãî äîñ òó ïà ê
ñåð âå ðó. Îï òè ìàëü íûå
óñ ëî âèÿ äëÿ èã ðû â

Quake ïî Èí òåð íå òó äîñ òè ãàþò ñÿ ïðè ping ìåíü øå
150 ms. Ïðè 200 — 300 ms âïîë íå ìîæ íî èã ðàòü.

QuAKe.ÈÇ ÁÐÀÍ ÍÎÅ.âRU-NET`E...

Í

ÝÊÑÏÅÐÒ:

ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ

Êâà­êåð­ñêèå­ðàç­áîð­êè­ïðî­õî­äÿò­ïî­ñëå­äóþ­ùèì­àä­ðå­ñàì:

¹ Íàç âà íèå ñåð âåðà URL Ãî ðîä
1 Quake ó Demos quake.demos.su Ìîñ êâà
2 ZONE.RU quake.mtu.ru Ìîñ êâà
3 Quake íà Cityline quake.cityline.ru Ìîñ êâà
4 Q-ñåð âåð Zenon N.S.P. www.quake.ru Ìîñ êâà
5 Quake2.ru www.quake2.ru Ìîñ êâà
6 Quake3.ru www.quake3.ru Ìîñ êâà
7 Battle Dungeon www.quake.orc.ru Ìîñ êâà
8 Quake ó IPC quake.ipc.ru Ìîñ êâà
9 Quake íà ÏÒÒ Òå ëå ïîðò quake.ptt.ru Ìîñ êâà
10 ECSoft - Quake â ÌÈÔÈ ecsoft.mephi.ru/quake/ Ìîñ êâà
11 Quake ó Ìèê ðî íèê koi.mol.ru/quake/ Ìîñ êâà
12 MIPT - Quake íà Ôèç òåõå www.rt.mipt.ru/~quake/ Ìîñ êâà
13 SPM Lab Quake Pages simlab.ils.msu.su/quake/ Ìîñ êâà
14 Intercom QII www1.intercom.ru:8101/quake2/ Ìîñ êâà
15 Quake Oasis www.quake.ricor.ru Ìîñ êâà
16 Portal QW ñåð âåð www.quake.portal.ru Ìîñ êâà
17 Sodom Telefrag telefrag.ru Ñàí êò-Ïå òåð áóðã
18 WEBPlus Quake Server www.quake.wplus.net Ñàí êò-Ïå òåð áóðã
19 Elvis’s Victims quake.telekom.ru Ñàí êò-Ïå òåð áóðã
20 T12: Dragon Quake Site www.quake.convey.ru Ñàí êò-Ïå òåð áóðã
21 Quake ó RoboTeK quake.robotek.ru Ñàí êò-Ïå òåð áóðã
22 Quake íà Ïè òåð ñêîì Ñè òåêå quake.spb.sitek.net Ñàí êò-Ïå òåð áóðã
23 Quake ó Íå âà ëèíê www.games.nevalink.ru/ Ñàí êò-Ïå òåð áóðã

games/quake/index.html
24 Bratsk Quake quake.bratsk.ru Áðàòñê
25 Quake â Ïðè ìîðüå www.primorye.ru/games/quake/ Âëà äè âîñ òîê
26 IC Quake Servers game.vrn.ru Âî ðî íåæ
27 Quake ó ETEL www.quake.etel.ru Åêà òå ðèí áóðã
28 Etype: Quake On-Line www.enet.ru/win/quake/ Êà ëè íèí ãðàä
29 Quake â Êó áàíè www.quake.kuban.net Êðàñ íî äàð
30 Quake ZONE www.quake.nnov.ru Íèæ íèé Íîâ ãî ðîä
31 GameCenter@MAXnet.ru gamecenter.maxnet.ru Îá íèíñê
32 The Clash roma.botik.ru/~lucky/quake/ Ïå ðåñ ëàâ ëü-Çà ëåñ ñêèé
33 ONEGO.RU sampo.onego.ru Ïåò ðî çà âîäñê
34 Solar Quake www.raid.ru/solar/ Ïåðìü
35 Cocos Quake quake.ccl.ru Ïåðìü
36 Quake â Ñìî ëåí ñêå quake.smolensk.ru Ñìî ëåíñê
37 MIND Quake Page quake.mind.ru Òîìñê
38 Quake â Áó ðÿ òèè www.buryatia.ru/quake/ Óëàí-Óäå
39 BIS Quake World www.quake.ufanet.ru Óôà
40 Quake â ßðîñ ëàâëå quake.yaroslavl.ru ßðîñ ëàâëü



Òàòüÿíà ÂÈÐßÑÎÂÀ (tvir@ioc.ac.ru)

Ïðè 500 ms åùå ìîæ íî óõèò ðÿòü ñÿ êàê-òî áå ãàòü, à âîò ïðè ping 1000 ms è âû øå èã ðàòü
óæå ïðàê òè ÷åñ êè íå âîç ìîæ íî. Ò.å. íà ÷è íàòü èã ðó â ïðèí öè ïå ìîæ íî, íî øàí ñîâ îñ òàòü ñÿ â
æè âûõ óæå íåò.
Ñà ìûå ñâå æèå Quake-íî âîñ òè è ìàñ ñó äðó ãîé ïî ëåç íîé èí ôîð ìà öèè ìîæ íî íàé òè íà ñëå -
äóþ ùèõ ñòðà íè öàõ:
— Absolute­Games­www.ag.ru­
— 3Dnews­www.xaos.ru
— Daily­Telefrag­www.dailytelefrag.com
— Quake­Town­quake.ac.net.ru
— OGL­Íî­âîñ­òè­www.ogl.spb.ru
— Q3 underground: Ïîñ ëåä íèå íî âîñ òè q3.zone.ru
— Èã ðî âîé ìèð www.3daction.net
— ÇÀÂ ÕÎÇ www.quake.spb.ru
— Q-way www.quake.deep.ru
— Øòÿê! www.games.volkov.ru
— Ôå äå ðà öèÿ êîì ïüþ òåð íî ãî ñïîð òà www.fcs.spb.ru
— Ìîñ êîâ ñêàÿ TF Ëè ãà quake.mtu.ru/tfl/
— Êîì ïüþ òåð íûå êëó áû Ñàí êò-Ïå òåð áóð ãà www.atlant.ru/gameclub/
— Êóê íó òî? cookie.formoza.ru
P.S. Ïî ïðè ÷è íå áåç ìåð íîé ëþá âè ãåé ìå ðîâ ê íåó âÿ äàå ìîé Êâà êå ÷èñ ëî Q-ðå ñóð ñîâ â RU-
Net’e ìíî æèò ñÿ òàê æå ñòðå ìè òåëü íî, êàê êî ëè ÷åñ òâî êðûñ ïîñ ëå ÿäåð íî ãî âçðû âà. Âû õîä
Quake­ III:­Arena óñè ëèë ýòîò ëà âè íîîá ðàç íûé ïðî öåññ ðàç ìíî æå íèÿ. Óñ ëå äèòü çà âñåì
ïðîñ òî íå âîç ìîæ íî. Ïîýòî ìó â îá çîð âîø ëè àä ðå ñà ëèøü íàè áî ëåå ïî ñå ùàå ìûõ êâà êåð -
ñêèõ òó ñî âîê. Åñ ëè âàø Q-ñàéò â îá çîð íå ïî ïàë, òî ïðèø ëè òå åãî URL, è îí îáÿ çà òåëü íî óê -
ðà ñèò ñëå äóþ ùèé ìà òå ðèàë. Óäà÷ íîé èã ðû!

:ÝÊÑÏÅÐÒ
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 ðà­çà­ «Äðóçüÿ,­ ïîÿ­âè­ëàñü­ íî­âàÿ­ îí-

ëàéí­ ñòðà­òå­ãèÿ»­ äàâ­íî­ óæå­ íå­ âû­çû­-
âàåò­äà­æå­íà­ìå­êà­íà­àæèî­òàæ,­èáî­ðî­-
äÿò­ñÿ­ýòè­òâî­ðå­íèÿ­â­ïîñ­ëåä­íåå­âðå­ìÿ
áûñ­òðåå,­ ÷åì­ ãðè­áû­ ïîñ­ëå­ òåï­ëî­ãî
îñåí­íå­ãî­äîæ­äè­êà.­Íî­íà­ýòîò­ðàç­ïî­-

âîä­äëÿ­ðà­äîñ­òè­äåé­ñòâè­òåëü­íî­åñ­òü,­èáî­ïî­ðîæ­-
äå­íèå­Samu­Games­ïîä­ìíî­ãîî­áå­ùàþ­ùèì­íàç­-
âà­íèåì­Artifact­ñëîæ­íî­íàç­âàòü­îð­äè­íàð­íûì.
Åñ òü ñîì íå íèÿ? Òîã äà ïîï ðî áóé òå è âû ïîñ òðîèòü ñå -
áå èì ïå ðèþ, íà ÷àâ ñ îä íî ãî çà õó äà ëî ãî ãî ðîä êà! À
êàê íàñ ÷åò ïà ðàë ëåëü íî ãî èì ïå ðèåñ òðîè òåëü ñòâó
ïîèñ êà ñå ìè ñòà ðèí íûõ àð òå ôàê òîâ? Ïðè ÷åì íàé -
òè — ïîë äå ëà, íóæ íî åùå óáå ðå÷ü èõ îò øóñ òðûõ ðó -
÷î íîê êîí êó ðåí òîâ, íå òîëü êî ïðè ïî ìî ùè ãðó áîé
ñè ëû, íî è äèï ëî ìà òèåé, ñîç äà âàÿ êîà ëè öèè...
Èí òðè ãóåò? Òîã äà îáî âñåì ïî ïî ðÿä êó.
Artifact — ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêàÿ ÍÅÏ ÐÅ ÐÛÂ ÍÀß
èí òåð íåò-ñòðà òå ãèÿ â ðåàëü íîì âðå ìå íè. È ýòî íå
ïðîñ òî íà áîð ñòàí äàð òíûõ ýïè òå òîâ èëè äå ìîí ñòðà -
öèÿ çíà íèÿ èã ðî âîé òåð ìè íî ëî ãèè àâ òî ðîì òåê ñòà:
«Ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêàÿ» — â çà âîå âà íèè ìè ðà îä -
íîâ ðå ìåí íî ó÷àñ òâóåò ìíî æåñ òâî èã ðî êîâ.
«Íåï ðå ðûâ íàÿ» — ïî êà âû â ðåà ëå çà íÿ òû çóá ðåæ -
êîé óðî êîâ èëè òðó äîì âî áëà ãî ñòðà íû è ëè÷ íî ãî
êàð ìà íà, â îñ íî âàí íîì âà ìè âèð òóàëü íîì ãî ñó äàð -
ñòâå ïðî äîë æàåò ñÿ æèç íü: ðàñ òåò íà ñå ëå íèå, ðà áî òÿ -
ãè âêà ëû âàþò, à äîá ëåñ òíûå àð ìåé öû — çà ùè ùàþò
ãðà íè öû.
«Ñòðà òå ãèÿ â ðåàëü íîì âðå ìå íè» — ñòðîè òåëü ñòâî,
ïå ðåä âè æå íèÿ è ñðà æå íèÿ ïðîèç âî äÿò ñÿ â ðåàëü íîì
âðå ìå íè.
Åñ ëè ãî âî ðèòü î âíåø íåì âè äå èã ðû — ãðà ôè êà
Artifact äî âîëü íî ïðè ìè òèâ íàÿ, íî âïîë íå ïðèåì ëå -
ìàÿ äëÿ ïî äîá íîé êà òå ãî ðèè èãð. Â íà ëè ÷èè äà æå
ýëå ìåí òû àíè ìà öèè èã ðî âî ãî ìè ðà.
Íî äî âîëü íî ðàñ ñêà çîâ î âêó ñå áëþ äà, ïî ðà åãî ïðî -
áî âàòü. Ïî òî ìó ñêà ÷è âàé òå èã ðó èëè èí ñòàë ëè ðóé òå ñ
äèñ êà è — âïå ðåä, ïî ïðè âû÷ íî ìó ïó òè.

Øàã1. ñîç äàåìACCOUNT —
äîñüåÍÎ ÂÎ ÃÎèã ðî êà.

Äëÿ ýòî ãî — âûá ðàòü îï öèþ «Create­New­Account.»
Åñ ëè îíà íå äîñ òóï íà, à òà êèå ãëþ êè èç ðåä êà áû âàþò,
ñëå äóåò íà æàòü «Cancel» è âûá ðàòü «Create­ New
Account» â ðàç äå ëå «Lobby».
Äà ëåå ïîÿâ ëÿåò ñÿ íå îò ëè ÷àþ ùèé ñÿ îñî áîé îðè ãè -
íàëü íîñ òüþ òåê ñò ñ îïè ñà íèåì óñ ëóã è òðå áî âà íèé
ðàç ðà áîò ÷è êîâ èã ðû, êî òî ðûé îòå ÷åñ òâåí íûé èã ðî -
ìàí îáû÷ íî ÷è òàåò ëèøü ïðè æå ëà íèè ïîï ðàê òè êî -

âàòü ñÿ â çíà íèè àí ãëèé ñêî ãî. Îä íà êî «Âàñü êà ñëó -
øàåò, äà åñò», ïî òî ìó óâå ðåí íî æìåì «I­Agree».
Òå ïåðü, êàê âî äèò ñÿ, âû áè ðàåì èìÿ âèð òóàëü íî ìó
âëàñ òè òå ëþ, ïà ðîëü, óêà çû âàåì e-mail, ïî÷ òî âûé àä -
ðåñ è òå ëå ôîí (õå-õå, íàèâ íûå áóð æóé ñêèå ïàð íè...
íó íå ìíå, äðóçüÿ, âàñ ó÷èòü, ÷òî íèê òî ïðî âå ðÿòü
âåð íîñ òü ýòèõ ñâå äå íèé íå áó äåò).

Øàã2. Lobby.
Ïîñ ëå ââî äà èìå íè è ïà ðî ëÿ âû âñåã äà ïî ïà äàå òå â
Lobby. Çäåñü ìîæ íî îç íà êî ìèòü ñÿ ñî ñïèñ êîì òå êó -
ùèõ èãð è ïîîá ùàòü ñÿ â ÷à òå ñ äðó ãè ìè èã ðî êà ìè.
Ïðè ïåð âîì ïî ñå ùå íèè Lobby àâ òî ìà òè ÷åñ êè ðàñ -
êðû âàåò ñÿ ñïè ñîê òå êó ùèõ èãð. Êàæ äîé èã ðå ñîîò âåò -
ñòâóåò íà áîð ïà ðà ìåò ðîâ (Game Settings) è ñïè ñîê
èã ðî êîâ (Online Players). Ïà ðà ìåò ðû îï ðå äå ëÿþò
ïðà âè ëà è âîç ìîæ íîñ òè èã ðû — ñêî ðîñ òü ðîñ òà íà ñå -
ëå íèÿ, ìàê ñè ìàëü íîå ÷èñ ëî èã ðî êîâ â àëüÿí ñå, óñ ëî -
âèÿ ïî áå äû è ò.ä.
Íó ÷òî æ, âû áè ðàé òå íàè áî ëåå ñèì ïà òè÷ íóþ èã ðó è
ñìå ëî æìè òå êíîï êó «Connect». 

Øàã3.Ïðèñ òó Ïèì!
Ìî æå òå ñáå ãàòü íà êóõ íþ çà ÷à øå÷ êîé êî ôå, èáî êàð -

òà èã ðî âî ãî ìè ðà áó äåò ñãðó æàòü ñÿ ìè íó òû äâå. Ðà -
äóåò ëèøü òî, ÷òî â ñëå äóþ ùèé ðàç íè ÷å ãî ñãðó æàòü
óæå íå ïðè äåò ñÿ.
È âîò âû â íî âîì ìè ðå ñî ñâîèì «ïëå ìå íåì» — áàí -
äîé ïî ñå ëåí öåâ (settler, 250-5000 äóø, â çà âè ñè ìîñ òè
îò óñ ëî âèé èã ðû) è îò äå ëå íèåì ðàç âåä ÷è êîâ (scout,
âñåã äà ïÿ òå ðî). Â ðþê çà êàõ ïî ñå ëåí öåâ — çà ïàñ ïðî -
äî âîëü ñòâèÿ è ìà òå ðèà ëîâ, äîñ òà òî÷ íûé äëÿ ïîñ -
òðîé êè ïåð âî ãî ãî ðî äà è åãî îñ íîâ íûõ ñîî ðó æå íèé.

Øàã4.çäåñüÁÓ ÄÅÒ
ãî ðîäÇÀ ËÎ ÆÅÍ...

À âîò ìåñ òî äëÿ ñòðîè òåëü ñòâà íà äî âû áè -
ðàòü ñ óìîì. Ëó÷ øå âñå ãî îáóñ òðîèòü ñÿ íà
ðàâ íè íå, ïî ñî ñåä ñòâó ñ ëå ñîì è ãî ðà ìè. Åñ -
ëè ñòîèò âû áîð ìåæ äó õîë ìèñ òîé ìåñ òíîñ -
òüþ è ãî ðà ìè — âû áè ðàé òå ãî ðû («ëó÷ øå
ãîð ìî ãóò áûòü òîëü êî ãî ðû»). Ïî âîç ìîæ -
íîñ òè èç áå ãàé òå áëè çîñ òè êðóï íûõ ðåê è
áîëü øèõ âî äîå ìîâ, íî ãëàâ íîå — áëèç êî ãî
ñî ñåä ñòâà äðó ãî ãî èã ðî êà.
Äëÿ ïîèñ êîâ èñ ïîëü çóé òå ðàç âåä ÷è êîâ, ðàç -
äå ëèâ ïÿ òåð êó íà ïÿòü íå çà âè ñè ìûõ ñëå äî -
ïû òîâ. Óï ðàâ ëÿòü ñâîè ìè ïî äî ïå÷ íû ìè íå
ñëîæ íî: êëèê íóòü íà «æåð òâó», çà òåì íà
êíîï êó «Move» (èëè êëà âè øó «M»), à çà òåì
— êëèê íà êî íå÷ íóþ òî÷ êó ìàð øðó òà íà
êàð òå. ×òî áû ðàç áèòü ãðóï ïó, íóæ íî êëèê -
íóòü íà «Split» (èëè êëà âè øó «L»).
Êîã äà ïî ñå ëåí öû äî áå ðóò ñÿ äî âûá ðàí íî ãî
ìåñ òà — êëèê íà «Build City» («B»), è ëåã -
êèì äâè æå íèå ðó êè îíè ïðåâ ðà òÿò ñÿ â ãî -
ðîä, íà ñå ëå íèå êî òî ðî ãî ñîîò âåò ñòâóåò ÷èñ -
ëó ïî ñå ëåí öåâ.
Êî ëè ÷åñ òâî æè òå ëåé — î÷åíü âàæ íûé ôàê -
òîð èã ðû. Âåäü ïðà âè òå ëþ íóæ íû ëþ äèø êè
äëÿ ñòðîè òåëü ñòâà è ðà áî òû, íå ãî âî ðÿ óæ î
êîì ïëåê òî âà íèè àð ìèè.

ONLINE
Êè ðèëë Êóç­Íå­öÎÂ (savoirc@gameland.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÎÍËÀÉÍ ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ042

ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ

ArtIfAct:Óèñ òî êîâÈÌ ÏÅ ÐÈÈ

Ô

ÝÊÑÏÅÐÒ:

Ïëàò­ôîð­ìà: PC

Æàíð: on-line ñòðà òå ãèÿ

Èç­äà­òåëü: Samu Games

Ðàç­ðà­áîò­÷èê: Samu Games

Òðå­áî­âà­íèÿ­ê­êîì­ïüþ­òå­ðó: Pentium 166,

Windows 95/98/NT4, 32Mb RAM

Êî­ëè­÷åñ­òâî­èã­ðî­êîâ/Ñåòü/Èí­òåð­íåò:

0/0/íå îã ðà íè ÷åíî

Èí­òåð­íåò: http://artifact.mudgate.com

Àëü­òåð­íà­òè­âà: Civilization II (on-line)

Lobby. Íà ÷à ëî âñåõ íà ÷àë

Ïåð âûå øà ãè â íî âîì ìèðå
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Íà ñå ëå íèå ðàñ òåò âíå çà âè ñè ìîñ òè, ïðå áû âàå òå ëè
âû â îí— èëè îôô-ëàé íå. Ñêî ðîñ òü ýòî ãî ðîñ òà çà âè -
ñèò îò óñ ëî âèé èã ðû è íà ëè ÷èÿ åäû.

Øàã5.òß æå ëàÒÛ
êåÏ êàÌÝÐÀ.

Ïîñ òðîèòü æå ìîæ íî äî âîëü íî ìíî ãîå:
Ôåð ìà (Farm) — ïðîèç âî äèò åäó; ðàñ ïî ëà ãàåò ñÿ íà
ðàâ íè íå.
Ïëà âèëü íÿ (Furnace) — ìå òàëë; õîë ìû (ðó ëåç!) èëè
ãî ðû.
Êà ìå íî ëîì íÿ (Quarry) — êèð ïè ÷è; ãî ðû (!) èëè õîë -
ìû.
Ëå ñî ïèë êà (Lumber Mill) — äå ðå âî; ëåñ (!) èëè äæóí -
ãëè.
Êà çàð ìû (Barracks) — âîé ñêà; âñå ðàâ íî ãäå ñòðîèòü.
Åñ ëè ïî ñå ëåí öåâ áîëü øå 1000, ìîæ íî òàê æå ïîñ -
òðîèòü:
Ðû íîê (Market) — ïðî äà âàòü/ïî êó ïàòü ðå ñóð ñû, íå
âàæ íî ãäå ñòðîèòü.
Öåð êîâü (Church) — ñíè æàåò óñ òà ëîñ òü, ïî âû øàåò
ìî ðàëü, âñå ðàâ íî ãäå ñòðîèòü.
Ñòå íû (Walls) — äî ïîë íè òåëü íàÿ çà ùè òà îò âðà ãà.
Åñ òü ìàñ ñà äðó ãèõ ïî ëåç íûõ ñîî ðó æå íèé, íî äëÿ íà -
÷àëü íî ãî ýòà ïà áèò âû çà âû æè âà íèå äîñ òà òî÷ íî è
ýòèõ.
Íà äåþñü, âàñ íå óäè âèò, ÷òî äëÿ ðà áî òû â ñîî ðó æå -
íèè âû äå ëÿþò ñÿ ðà áî ÷èå. Ïðè ÷åì ÷åì èõ áîëü øå,
òåì âû øå ïðîèç âî äè òåëü íîñ òü.
Òîëü êî íà äî íå çà áû âàòü, ÷òî çà ñî äåð æà íèå êàæ äî -
ãî ñîî ðó æå íèÿ ïðè õî äèò ñÿ ðå ãó ëÿð íî ïëà òèòü äå íåæ -
êè, ïî ëó ÷åí íûå îò òîð ãîâ ëè íà ðûí êå èëè â âè äå íà -
ëî ãîâ. Â íà ÷à ëå èã ðû âû èìåå òå ïî $10.000 íà êàæ -
äóþ òû ñÿ ÷ó ïî ñå ëåí öåâ.
Äëÿ çà ùè òû ãî ðî äà è èñ ñëå äî âà íèÿ ìè ðà ñó ùåñ òâóåò
àð ìèÿ! Ñâîèõ ãî ëî âî ðå çîâ èã ðîê âîñ ïè òû âàåò â êà -
çàð ìàõ. Ê ñî æà ëå íèþ, îñî áûì ðàç íîîá ðà çèåì íàñ íå
áà ëóþò — êîñ òÿê ñîñ òàâ ëÿþò ñêàó òû, ïå õî òà, ëó÷ íè êè,
êà âà ëå ðèÿ è êà òà ïóëü òû.

Ðå êî ìåí äóþ âíà ÷à ëå, ïî êà íà ñå ëå íèå ãî ðî äà íå âå -
ëè êî, íå ñëèø êîì óâ ëå êàòü ñÿ çàá ðè âà íèåì ãî ðî æàí
â ðåê ðó òû.

Øàã6.ðàç-ÄÂÀ-òðè-×Å ÒÛ ÐÅ-
Ïßòü,ßèäóÈÑ ÊÀÒÜ.

Ìèð Artifact’à äî âîëü íî âå ëèê, è íà åãî èñ ñëå äî âà -
íèå óé äåò íå ìà ëî âðå ìå íè. Ïðè ýòîì çåì ëÿ íå êðóã -
ëàÿ, à öè ëèí äðî âèä íàÿ — åñ ëè èä òè ñ çà ïà äà íà âîñ -
òîê, â èòî ãå îêà æåøü ñÿ â òîé òî÷ êå, îò êó äà íà ÷àë
ïóòü. À â ïó òè íà ñå âåð èëè þã ðà íî èëè ïîç äíî óïè -
ðàåøü ñÿ â «êî íåö ìè ðà».
Äëÿ îò êðû òèÿ êàð òû ëó÷ øå âñå ãî èñ ïîëü çî âàòü ðàç -
âåä ÷è êîâ è êà âà ëå ðèþ. Ïå õî òà è êà òà ïóëü òû ïî ìî ãóò
îõ ëà äèòü ïûë ðàç âåä ÷è êîâ ïðî òèâ íè êà.

Ãëàâ íàÿ öåëü èã ðû — íàé òè è çàõ -
âà òèòü Àð òå ôàê òû, â íà ÷à ëå èã ðû
íè êåì íå çà ùè ùåí íûå. Çàõ âàò
Àð òå ôàê òà äàåò îï ðå äå ëåí íûå
áî íó ñû êàê èã ðî êó, òàê è åãî
ñîþç íè êàì.

êëàíû
Êëà íû â Artifact — ýòî
íå÷ òî âðî äå ãëî áàëü íî -
ãî àëüÿí ñà, ñó ùåñ òâóþ -
ùå ãî â ðàì êàõ âñåé âñå -
ëåí íîé, à íå îä íîé èã -
ðû. Êëàí ñìå íû èìåþò
íåñ êîëü êî óäîá ñòâ, òà -
êèõ êàê ýêñêëþ çèâ íîå
èìÿ êëà íà, èñ ïîëü çî -
âàòü êî òî ðîå ìîæ íî
ëèøü åãî ÷ëå íàì, îá ùèé
èã ðî âîé ñ÷åò êëà íà, ñóì -
ìè ðóå ìûé èç äîñ òè æå -
íèé åãî ÷ëå íîâ, êëà íî -
âûé ÷àò è êëà íî âûé ôî -

ðóì. Íî â áîÿõ ýòî ïî ìî ãàåò íå ñèëü íî. Â íàñ òîÿ ùåå
âðå ìÿ â èã ðî âîé âñå ëåí íîé Artifact êëà íîâ íåì íî -
ãèì áî ëåå äå ñÿò êà.
À ãäå æå òðà äè öèîí íàÿ ëîæ êà äåã òÿ?
Íó, êó äà æå áåç íåå... Artifact— èã ðà áåñ ïëàò íàÿ, îä -
íà êî òåì, êòî íå ïëà òèò, äîñ òóï íû ìè îêà çû âàþò ñÿ
äà ëå êî íå âñå âîç ìîæ íîñ òè. Íà õà ëÿ âó ìîæ íî èã ðàòü
òîëü êî 3 ÷à ñà â äåíü, íå áî ëåå ÷åì â 2 èã ðû îä íîâ ðå -
ìåí íî, áåç ïðà âà çàê ëþ ÷àòü îôè öèàëü íûå àëüÿí ñû.
Ïðè ýòîì ñëå äèòü çà ðàç âè òèåì ñî áû òèé â èã ðå ìîæ -
íî âñå 24 ÷à ñà â ñóò êè, íî áåç ïðà âà âìå øè âàòü ñÿ â èõ
õîä ïî èñ ÷åð ïà íèþ âðå ìåí íî ãî ëè ìè òà. Çà 35 áàê ñîâ
õà ëÿâ ùèê ñòà íî âèò ñÿ ãðàæ äà íè íîì (6 ÷à ñîâ, 5 èãð,
ïðè âè ëå ãèè àëüÿí ñîâ, ïðà âî ñîç äà âàòü è áûòü ÷ëå -
íîì êëà íà, ïðà âî ó÷àñ òâî âàòü â áëèö-èã ðàõ — ðàç íî -
âèä íîñ òü èã ðû, ëè ìè òè ðî âàí íàÿ âðå ìå íåì). È òàê
äà ëåå.

Ïî ëà ãàþ, ÷òî âû øåñ êà çàí íî ãî áî ëåå ÷åì äîñ òà òî÷ íî
äëÿ óñ ïåø íî ãî íà ÷à ëà ïî êî ðå íèÿ Artifact. Ñòðîé òå,
èñ ñëå äóé òå è çà âîå âû âàé òå... è ïîñ òà ðàé òåñü óäåð -
æàòü çà âîå âàí íîå.

äî ðî ãèåÃÅÉ ÌÅ ÐÛèÃÅÉ ÌÅÐ ØÈ!
Ðóá­ðè­êà­“Îí­ëàéí”­è­øè­ðî­êàÿ­èã­ðî­âàÿ­îá­ùåñ­òâåí­íîñ­òü­îáúÿâ­ëÿþò­êîí­êóðñ­íàëó÷­øóþ­âåá-ñòðà­íè÷­êó,­
ïîñ­âÿù¸ííóþ­“Êëà­íàì­è/èëè­Èã­ðàì­Íî­âî­ãî­Òû­ñÿ­÷å­ëå­òèÿ”

óÑ­ËÎ­ÂÈß­Êîí­êóð­ñà:
1) Ñàéò äîë æåí áûòü ïîñ âÿù¸í ñòðî ãî âû øåó êà çàí íîé òå ìà òè êå!
2) Ó÷àñ òâóþò ñàé òû, îò ïðà âèâ øèå çàÿâ êó íà igorx@gameland.ru äî 23­÷à­ñîâ­59­ìè­íóò­­31­äå­êàá­ðÿ­ñ.ã.
3) Ïðî âî äèò ñÿ ðåé òèí ãî âîå ãî ëî ñî âà íèå íà ñàé òå “GameLand­online” (www.gameland.ru, ðàç äåë Ðåé òèí ãè)
4)Îò áè ðàåò ñÿ 10­ëó÷­øèõ­ðà­áîò: ïÿòü — ïî èòî ãàì ñå òå âî ãî ãî ëî ñî âà íèÿ è åùå ïÿòü — êîë ëåê òè âîì ðå äàê öèè ñ ó÷å òîì îðè ãè íàëü íîñ òè, ñî äåð æà òåëü íîñ òè, èí òå ðàê òèâ íîñ òè, ðå ãó ëÿð íîñ òè è ò.ä...
5) Êîì ïüþ òåð îò áè ðàåò èç äå ñÿò êè òðåõ­ïðè­çå­ðîâ, à èç íèõ ñó­ïåð­ïðèç¸ðà!
6) Ñòðà íè÷ êè ïóá ëè êóþò ñÿ íà ÊÄ ê æóð íà ëó, íà âåá-ñàé òå è, ïî æå ëà íèþ, “õîñ òè ðóþò ñÿ” äî ìå íà ìè òðåòüå ãî óðîâ íÿ íà www.gameland.ru

Ãà­ðàí­òè­ðóþò­ñÿ­ñíîã­ñøè­áà­òåëü­íûå­ïðè­çû!

ONLINE
Êè ðèëë Êóç­Íå­öÎÂ (savoirc@gameland.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÎÍËÀÉÍ ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ 043

:ÝÊÑÏÅÐÒ

ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ

Íåï ðå ðûâ íîñ òü èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà, ïðîñ òîòà
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Òå ïåðü, ñòà ðàÿñü äåð æàòü ìàð êó,
ñîç äà òå ëè ýïî õàëü íûõ òâî ðå íèé óñ -
òðå ìè ëè ñâîè âçî ðû ê çâåç äàì. È áó -
äó ÷è âäîõ íîâ ëåí íû ìè èõ âîë øåá -
íûì ñâå òîì, îíè âçÿ ëèñü çà ñîç äà íèå
íàó÷ íî-ôàí òàñ òè ÷åñ êîé èã ðû êîñ ìî -
ñè ìó ëÿ òîð íîé íàï ðàâ ëåí íîñ òè ñ ýëå -

ìåí òà ìè adventure. Èìÿ ïðîåê òó, ïîñ âÿ ùåí íî ìó ñòðàø -
íî ìó, íî ñèì ïà òè÷ íî ìó áó äó ùå ìó Âñå ëåí íîé, äà ëà âîë -
øåá íàÿ ïòè öà, ðå ãó ëÿð íî ñãî ðàþ ùàÿ è âíîâü âîñ êðå ñàþ -
ùàÿ èç ïåï ëà, — Ôå íèêñ. Phoenix ñòà íåò èìåí íî òîé èã -
ðîé, êî òî ðàÿ áóê âàëü íî ÷å ðåç íåñ êîëü êî ìå ñÿ öåâ âû ïîð -
õíåò èç ïû øó ùèõ æà ðîì äî ìåí íûõ ïå ÷åé ðàç ðà áîò ÷è êîâ.
Áó äåì íà äåÿòü ñÿ, ÷òî ïî ëåò ýòîé ïòè öû áó äåò äîë ãèì è
êðà ñè âûì.

Â ìðà÷ íîì áó äó ùåì, êî òî ðîå íàñ òó ïèò, êîã äà è òå íè íà -
øèõ òåë è äåë íå îñ òà íåò ñÿ íà Çåì ëå, âñå áó äåò äîñ òà -
òî÷ íî óíû ëî è áåç ðà äîñ òíî. Ïðåä ñòàâü òå ñå áå âðå ìÿ,
êîã äà òåõ íî ëî ãèÿ ïîë íîñ òüþ óíè÷ òî æèò íåîá -
õî äè ìîñ òü ÷å ëî âå êó íàï ðÿ ãàòü ñÿ ïî âñÿ êèì ïóñ -
òÿ êàì âðî äå ðûòüÿ êîò ëî âà íîâ, ñîî ðó æå íèÿ
ñèí õðî ôà çîò ðî íîâ è îò êðû âà íèþ ïèâ íûõ áó òû -
ëîê. À êîã äà ëþ äÿì ñêó÷ íî è íå ÷åì çà íÿòü ñÿ,

îíè îá ðà ùàþò ñâîé âçîð ê çâåç äàì, êî òî ðûå ñâå òè ëè åùå
â ýïî õó äè íî çàâ ðîâ è áó äóò ñâå òèòü ñïóñ òÿ ìèë ëèî íû ëåò
ïîñ ëå ýïî õè ëþ äî çàâ ðîâ. È âîò íà êî íåö íå äîñ òè æè ìûé
êîñ ìîñ ðàñ êðûë ñâîè âà êóóì íûå îáúÿ òèÿ è ïóñ òèë â ñâîå
ëî íî èñ òîñ êî âàâ øåå ñÿ ïî äà ëå êèì ñâå òè ëàì ÷å ëî âå ÷åñ -
òâî. Ðà äîñ òè è ëè êî âà íèþ ïî òîì êîâ ïè òå êàí òðî ïîâ è
ïðî ÷èõ íåàí äåð òàëü öåâ íå áû ëî ïðå äå ëà — âåäü íàø
ðîä íîé ïëà íå òîèä ê òî ìó âðå ìå íè ïðåä ñòàâ ëÿë ñî áîé äî -
âîëü íî äóð íî ïàõ íó ùåå è îò íþäü íå ðà äóþ ùåå âçîð ìåñ -
òå÷ êî. Ê òî ìó æå ÷å ëî âå ÷åñ òâî, îùó òèâ âêóñ ê ïîë íî ìó è
áå çî ãî âî ðî÷ íî ìó íè ÷å ãî íå äå ëà íèþ, ñòà ëî ïëî äèòü ñÿ è
ðàç ìíî æàòü ñÿ ñî ñòðàø íîé ñè ëîé, ñëîâ íî ðà êî âàÿ îïó -
õîëü ðàñ ïîë çàÿñü ïî òå ëó íå êîã äà öâå òó ùåé ïëà íå òû. À
òà êîå çà áî ëå âà íèå, êàê ïðà âè ëî, ïëî õî ñîâ ìå ùàåò ñÿ ñ
æèç íüþ, è âîò óæå Çåì ëÿ íà ÷à ëà áèòü ñÿ â ïðåä ñìåð òíûõ
ñó äî ðî ãàõ. Êàê êðû ñû ñ òî íó ùå ãî êî ðàá ëÿ ëþ äèø êè áðî -
ñè ëèñü ïðî÷ü ñ àãî íè çè ðóþ ùåé Ðî äè íû, ðå øèâ, ÷òî Áåñ -
êðàé íèé Êîñ ìîñ ñìî æåò ïðèþ òèòü èõ âñåõ...

Â ýòîì áàð äà êå èã ðî êàì ïðåä ñòîèò ñûã ðàòü ðîëü Áå êà,
ÿâ ëÿþ ùå ãî ñÿ â ìè ðå Phoenix ïðåä ñòà âè òå ëåì ïëå ìå íè
êîñ ìè ÷åñ êèõ ïî ëè öåé ñêèõ, ïàò ðó ëè ðóþ ùèõ áåñ êðàé íèå
ïðîñ òî ðû äà ëå êèõ çâåç äíûõ ñèñ òåì. Äîë ãîå âðå ìÿ îí
ïðîñ òî æèë è áûë äî âî ëåí ñî áîé, â ÷åì ñìî ãóò óáå äèòü -
ñÿ èã ðî êè òîëü êî íà ÷àâ íî âóþ æèç íü â âèð òóàëü íîì ìè -
ðå. Ðàç ðà áîò ÷è êè õî òÿò äàòü íàì ïî ÷óâ ñòâî âàòü ýéôî -
ðèþ, êî òî ðóþ ìî æåò èñ ïû òû âàòü ïðàê òè ÷åñ êè ñ÷àñ òëè -
âûé ÷å ëî âåê. Â òå ÷å íèå íå êî òî ðî ãî ïå ðèî äà, êîã äà ó Áå -
êà íå áó äåò íè êà êèõ ïðîá ëåì, èã ðî êè ñìî ãóò ïîç íà êî -
ìèòü ñÿ ñ îê ðó æàþ ùèì ìè ðîì, çà âåñ òè ïî ëåç íûå çíà êîì -
ñòâà, äà è ïðîñ òî îñ âîèòü ñÿ âî Âñå ëåí íîé Phoenix. Íî
ïîñ ëå òðà ãè ÷åñ êîé ãè áå ëè äðó ãà, êî òî ðàÿ íå ìè íóå ìî
ïðîè çîé äåò, ãå ðîé îêà æåò ñÿ âòÿ íó òûì â ñòðå ìè òåëü íûé
âî äî âî ðîò ïðèê ëþ ÷å íèé, çà ãà äîê è òàéí, â êî òî ðîì ñòà -
íî âèò ñÿ ñî âåð øåí íî î÷å âèä íî, ÷òî â äåé ñòâè òåëü íîñ òè
âñå íå òàê, êàê êà æåò ñÿ. Óâè äåâ èç íàí êó æèç íè ïå ðåä
ñâîèì íî ñîì, êîã äà-òî ïðà âèëü íûé è ìî ðàëü íî óñ òîé ÷è -
âûé ïî ëè öåé ñêèé íà÷ íåò ëî ìàòü ñÿ, ïðåâ ðà ùàÿñü ïî õî äó

ÂÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅPREVIEW Phoenix

êà æè ìíå, ìè ëûé ÷è òà òåëü, êà êèå àñ ñî öèà öèè âû çû âàåò ó òå áÿ ñî ÷å òà íèå áóêâ è öèôð Team 
17? ×åð âè? Íó, ðà çó ìååò ñÿ, íå ïè êè è òðå ôû. Âîî ðó æåí íûå äî çó áîâ? Äà óæ, êî íå÷ íî, íå áå çî -
áèä íûå çâå ðþø êè. Ïîñ ëåä íÿÿ áèò âà, Àð ìà ãåä äîí â ìè ðå ðî çî âûõ óáèéö? Áå çóñ ëîâ íî, íå ýðà
ìè ëî ñåð äèÿ è äîá ðà. Âïðî ÷åì, õîä âà øèõ ðàç ìûø ëå íèé (äà è ìîèõ, ÷å ãî óæ ñòåñ íÿòü ñÿ — âñå
ñâîè) âïîë íå ëî ãè ÷åí è ïî íÿ òåí ëþ áî ìó ÷å ëî âå êó, çíà êî ìî ìó ñ ãå íèàëü íûì ñå ðèà ëîì Worms,
ÿâèâ øåé ñÿ ïëî äîì ñîò ðóä íè ÷åñ òâà Team 17 Software è Microprose. Èã ðû, â îä íî ÷àñüå ñòàâ øèå
êóëü òî âû ìè è ïî ðî äèâ øèå ëå ãèî íû ïîê ëîí íè êîâ Âå ëè êèõ è Ìî ãó ÷èõ ×åð âåé-Òåð ìè íà òî ðîâ, áóê -
âàëü íî âïèõ íó ëè Team 17 â ïåð âûå ðÿ äû ðàç ðà áîò ÷è êîâ êîì ïüþ òåð íûõ øå äåâ ðîâ.
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Â äåëå ñîçäàíèÿ êîñìè÷åñêèõ ñè ìó ëÿ -
òîðîâ áåç õîðîøåãî äâèæêà íåëüçÿ.



èã ðû â ñà ìî ãî íîð ìàëü íî ãî ÷å ëî âå êà, ñîò êàí íî ãî èç ïðî -
òè âî ðå ÷èé.

Ðàç ðà áîò ÷è êè ñòà ðàþò ñÿ ñîç äàòü «ãðó áûé è áåç æà ëîñ -
òíûé ïà ðà íîè äàëü íûé ìèð, íà ñå ëåí íûé íå ãå ðîÿ ìè è íå -
ãî äÿÿ ìè, à îáûê íî âåí íû ìè ëþäü ìè, ðàç ðû âàå ìû ìè
ñòðàñ òÿ ìè (â áîëü øèí ñòâå ñëó ÷àåâ — íèç ìåí íû ìè).»
Ëþ áîé ïåð ñî íàæ Phoenix áó äåò îá ëà äàòü ëå äå íÿ ùåé äó -
øó èñ òî ðèåé ñâîåé æèç íè è ÷ó æèõ ñìåð òåé, â åãî ãî ëî âå
áó äóò ðîèòü ñÿ ñòàè äå ìî íîâ, ñ êî òî ðû ìè êàæ äûé îáè òà -
òåëü ôàí òàñ òè ÷åñ êî ãî ìè ðà áî ðåò ñÿ ñîá ñòâåí íû ìè ìå òî -
äà ìè. Âïðî ÷åì, ýòè ñïî ñî áû áîðü áû èã ðî êè ñìî ãóò èñ ïû -
òàòü íà ñâîåé øêó ðå ïðî æèâ âñå ãî ëèøü íåñ êîëü êî ÷à ñîâ
âî Âñå ëåí íîé Phoenix.

Òî, êà êèì îêà æåò ñÿ ñó ùåñ òâî âà íèå Áå êà â ñå ðå äè íå ãðÿ -
äó ùå ãî òû ñÿ ÷å ëå òèÿ, öå ëè êîì è ïîë íîñ òüþ çà âè ñèò îò
ñà ìèõ èã ðî êîâ. Ñè äÿ çà øòóð âà ëîì ñâîå ãî ðîä íî ãî ëå -
òàþ ùå ãî ÷ó äî âè ùà, íåëü çÿ çà áû âàòü î òîì, ÷òî ëþ áîé
ìà íåâð, ëþ áîå äåé ñòâèå íåèç áåæ íî ïîâ ëèÿåò íà âñå ïîñ -
ëå äóþ ùèå ñî áû òèÿ â èã ðå. Ïîýòî ìó ðàç ðà áîò ÷è êè
Phoenix ãà ðàí òè ðóþò áó äó ùèì êîñ ìî ëåò ÷è êàì ñà ìûå ðàç -
íîîá ðàç íûå ìèñ ñèè, âû ïîë íÿòü êî òî ðûå ïðè äåò ñÿ ïî
âñåé Âñå ëåí íîé, íà ÷è íàÿ ñ êîñ ìè ÷åñ êèõ ïóñ òû ðåé, ïðî -
äîë æàÿ àñ òå ðîèä íû ìè ïîÿ ñà ìè è ïîä òÿæ êà ìè è íå çà êàí -
÷è âàÿ ãè ãàí òñêè ìè ñòàí öèÿ ìè è äî êà ìè. Ïî íè ìàÿ, ÷òî,
ðàñ ñå êàÿ ÷åð íóþ áåç äíó Âñå ëåí íîé â ãîð äîì îäè íî ÷åñ -
òâå, ìîæ íî î÷åíü ýôôåê òèâ íî ñîé òè ñ óìà, ïðåâ çîé äÿ ïî
óðîâ íþ áå çóì ñòâà äà æå ìàð òîâ ñêèõ êðî òîâ, äîá ðûå äÿ äè
èç Team 17 ðå øè ëè, ÷òî âñå çà äà íèÿ â èã ðå áîé öû áó äóò
âû ïîë íÿòü èñ êëþ ÷è òåëü íî â êî ìàí äàõ. Â ñà ìîì íà ÷à ëå
âèð òóàëü íîé êàðüå ðû ïîñ òå ïåí íî çâå ðåþ ùèé ïî ëè öåé -
ñêèé Áåê ñîâ ñåì íå öå íèò ñÿ íà ÷àëü ñòâîì. Èç-çà ýòî ãî èã -
ðî êàì ïðè äåò ñÿ íà ïåð âûõ ïî ðàõ äî âîëü ñòâî âàòü ñÿ
î÷åíü ìà ëåíü êèì âû áî ðîì áîå âûõ êî ðàá ëåé è îðó äèé
ñìåð òîó áèé ñòâà. Íî ïî ìå ðå ïðî ôåñ ñèî íàëü íî ãî ðîñ òà è
íà âû êîâ çâåð ñêî ãî óíè÷ òî æå íèÿ âñåõ íå ñîã ëàñ íûõ âû áîð
òåõ íè êè äëÿ ïå ðå âîñ ïè òà íèÿ íå ñîç íà òåëü íûõ ëè÷ íîñ òåé
áó äåò ðàñ øè ðÿòü ñÿ. Íà ïðî òÿ æå íèè ñâîåé æèç íè â âèð -
òóàëü íîé Âñå ëåí íîé áîé öû ïî ëó ÷àò âîç ìîæ íîñ òü ïðî êà -

òèòü ñÿ íà 6 âè äàõ
êî ðàá ëåé, êàæ äûé
èç êî òî ðûõ îò ëè -
÷àåò ñÿ óíè êàëü íû -
ìè õà ðàê òå ðèñ òè -
êà ìè, íàï ðÿ ìóþ
ñêà çû âàþ ùè ìè ñÿ
íà òàê òè êå âå äå -
íèÿ áîÿ. Ïðè ÷åì
êàæ äóþ áîå âóþ åäè íè öó ìîæ íî áó äåò íàñ òðîèòü â èí äè -
âè äóàëü íîì ïî ðÿä êå. Ðàç ðà áîò ÷è êè íå îáå ùàþò íà ëè ÷èÿ
â èã ðå ðàç ëè÷ íûõ ìîë äèí ãîâ, àí òè-êðûëüåâ è äðó ãèõ òþ -
íèí ãî âûõ ïðèñ ïî ñîá ëå íèé, íî 12 ðàç ëè÷ íûõ âè äîâ îðó -
æèÿ, êî òî ðûå ìîæ íî âîä ðó çèòü íà ëþ áîé êî ðàá ëü, íàì
ãà ðàí òè ðî âà íû. Òàê ÷òî ñïóñ òÿ âñå ãî íåñ êîëü êî ìèñ ñèé
èã ðî êè ñìî ãóò ñïå öèà ëè çè ðî âàòü ñÿ â òîé îá ëàñ òè âîåí -
íî ãî èñ êóñ ñòâà, êî òî ðàÿ èì íàè áî ëåå ñèì ïà òè÷ íà.

Â êàæ äîì áîå âîì îò ðÿ äå êàê Phoenix, òàê è â ðåàëü íûõ
êîñ ìè ÷åñ êèõ âîé ñêàõ èìååò ìåñ òî áûòü ÷åò êîå ðàñ ïðå äå -
ëå íèå ðî ëåé. Ñîîá ðà çè òåëü íûå âîè íû çà íè ìàþò ñÿ ïè ëî -
òè ðî âà íèåì îã ðîì íûõ íåóÿç âè ìûõ êî ðàá ëåé-ìîí ñòðîâ,
ãëó ïûå ïî ëó ÷àþò ïå ðå õî äÿ ùóþ êàñ êó êà ìè êàä çå è íà îä -
íî ðà çî âûõ èñ òðå áè òå ëÿõ îò ïðàâ ëÿþò ñÿ ãðî ìèòü âðà æåñ -
êèå áàñ òèî íû. Òà êèì îá ðà çîì, â Phoenix ïè ëî òû, â çà âè -
ñè ìîñ òè îò ñâîå ãî IQ, ïî ëó ÷àò âîç ìîæ íîñ òü íå òîëü êî
ó÷àñ òâî âàòü â ñî áû òèÿõ, ê êî òî ðûì èõ ïðè âå ëè èõ æå
äåé ñòâèÿ, íî è ñà ìîñ òîÿ òåëü íî âû áè ðàòü, â ðî ëè êî ãî
îíè âûñ òó ïÿò âî âðå ìÿ òîé èëè èíîé çà âà ðóø êè.

Â Phoenix ðàç ðà áîò ÷è êè ïîî áå ùà ëè âêëþ ÷èòü ñà ìûå ðàç -
íîîá ðàç íûå ìèñ ñèè, äà áû äåð æàòü èã ðî êà â íàï ðÿ æå íèè
êàæ äóþ ñå êóí äó âðå ìå íè, ïðî âå äåí íóþ èì ïî òó ñòî ðî íó
ãî ëó áî ãî ýêðà íà. Íà ïðî òÿ æå íèè áî ëåå 60 ìèñ ñèé áîé -
öàì ïðè äåò ñÿ ó÷àñ òâî âàòü êàê â ãëî áàëü íûõ áà òà ëèÿõ
ìåæ äó àð ìà äà ìè êî ðàá ëåé-ñó ïåð-áè çî íîâ, òàê è â àê -
öèÿõ, íàï ðàâ ëåí íûõ íà ïîä ëîå è êî âàð íîå óíè÷ òî æå íèå
íåï ðèÿ òå ëÿ âî âðå ìÿ åãî îäè íî êîé ïðî ãóë êè ïî Ìëå÷ íî -
ìó ïó òè. Ðà çó ìååò ñÿ, ñëó æè âûì ëþ äÿì íå óäàñ òñÿ èç áå -
æàòü è ðó òèí íûõ çà äà íèé, òà êèõ êàê êîí âîè ðî âà íèå âðà -
æåñ êèõ îáî çîâ, ðàç âå äû âà òåëü íûå îïå ðà öèè è ïðî ÷àÿ
ñêó êà, ÿâ ëÿþ ùàÿ ñÿ íåîòúåì ëå ìûì àò ðè áó òîì âîåí íîé
æèç íè.

Âïîë íå âîç ìîæ íî, ÷òî òàê äó ìàþò íå òîëü êî ÷å ëî âå ÷åñ -
êèå âîè íû, íî è ïðåä ñòà âè òå ëè äðó ãèõ ðàñ, îáè òàþ ùèõ
âî Âñå ëåí íîé Phoenix. Êðî ìå ëþ äåé þíûå ëþ áè òå ëè êîñ -
ìè ÷åñ êèõ ñè ìó ëÿ òî ðîâ âñòðå òÿò â èã ðå Íà ìó ëîâ — âîèí -
ñòâåí íûõ ãó ìà íîè äîâ, íè îä íî ãî èç êî òî ðûõ åùå íå óäà -

ëîñü çàõ âà òèòü â ïëåí ïî ïðè ÷è íå èõ ñëå äî âà íèÿ ïðèí -
öè ïó «ëó÷ øå ñìåð òü, ÷åì íå âî ëÿ», à òàê æå óíè êàëü íûì
ñïî ñîá íîñ òÿì ê áûñ òðî ìó áå ãó. Àë ëà ðè íû ïðåä ñòàâ ëÿþò
ñî áîé ðà ñó èí òåë ëåê òóàëü íûõ áîé öîâ, ÷üè êî ðàá ëè îá ëà -
äàþò ëó÷ øåé ìà íåâ ðåí íîñ òüþ, à îðó æèå — òî÷ íîñ òüþ.
Îãè ÿâ ëÿþò ñÿ èõ ïîë íîé ïðî òè âî ïî ëîæ íîñ òüþ, ïîñ êîëü -
êó ïðåä ïî ÷è òàþò èñ ïîëü çî âàòü îã ðîì íûå íå ïî âî ðîò ëè -
âûå êî ðàá ëè, íå ñó ùèå íà ñâîèõ áîð òàõ îðó äèÿ óáèé ñòâà,
ïîç âî ëÿþ ùèå óíè÷ òî æàòü îä íèì âûñ òðå ëîì öå ëûå ìè ðû.
Â ëþá âè ê áîëü øèì è òÿ æå ëûì êî ðàá ëÿì ñ íè ìè ñî ëè -
äàð íû çà ãà äî÷ íûå Ìàèã ðìû — ñó ùåñ òâà, îò ëè ÷àþ ùèå ñÿ
íå âå ðîÿò íû ìè ðàç ìå ðà ìè îò íþäü íå ãî ëîâ íûõ ìîç ãîâ.
Èõ êî ðàá ëè, çà ðåä êèì èñ êëþ ÷å íèåì, íå èìåþò ìîù íî ãî
âîî ðó æå íèÿ, íî ÷ðåç âû ÷àé íî êðåï êàÿ áðî íÿ âñå æå ïîç -
âî ëÿåò èì ïðåä ñòàâ ëÿòü ñî áîé ñåðüåç íóþ ïðîá ëå ìó  äëÿ
ïðî òèâ íè êîâ.

Äëÿ âè çóàëü íî ãî âîï ëî ùå íèÿ âñå ãî ýòî ãî áóé ñòâà íàó÷ -
íî-ôàí òàñ òè ÷åñ êîé ìûñ ëè ðàç ðà áîò ÷è êè èñ ïîëü çî âà ëè
ñâîé íî âûé äâè æîê, ïîç âî ëÿþ ùèé, ïî èõ ìíå íèþ, ñîç äà -
âàòü óíè êàëü íûå ïî ñâîåé ðåà ëèñ òè÷ íîñ òè ìî äå ëè êîñ -
ìè ÷åñ êèõ êî ðàá ëåé è äðó ãèõ îáúåê òîâ, âñòðå ÷àþ ùèõ ñÿ
íà ïðîñ òî ðàõ Âñå ëåí íîé. Òàê æå áëà ãî äà ðÿ èñ ïîëü çî âà -
íèþ òåõ íî ëî ãèè motion capture è âû ñî êî ïî ëè ãî íàëü íî ãî
ìî äå ëè ðî âà íèÿ ðà áîò íè÷ êè Team 17 îáå ùàþò ñîç äàòü
«ñó ïåð-ðåà ëèñ òè÷ íóþ ìè ìè êó âñåõ ãëàâ íûõ ãå ðîåâ èã -
ðû.»

Äî âû õî äà Phoenix îñ òà ëîñü ñîâ ñåì íåì íî ãî âðå ìå íè, î
÷åì ãî âî ðèò íå äàâ íî ïîÿ âèâ øàÿ ñÿ äå ìî-âåð ñèÿ èã ðû. Ê
ñî æà ëå íèþ, íåëü çÿ ñêà çàòü, ÷òî îíà ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé
÷òî-òî î÷åíü âû äàþ ùåå ñÿ, íî, òåì íå ìå íåå, çàñ òàâ ëÿåò
îá ðà òèòü íà ñå áÿ âíè ìà íèå. Â ëþ áîì ñëó ÷àå, áó äåì íà -
äåÿòü ñÿ, ÷òî íàç âà íèå, âûá ðàí íîå ðàç ðà áîò ÷è êà ìè, íå
ñûã ðàåò ñ íè ìè çëóþ øóò êó. Âåäü åñ ëè Phoenix ñãî ðèò â
îã íå êðè òè êè, òî âîñ êðåñ íóòü â ñåð äöàõ èã ðî êîâ åé, â îò -
ëè ÷èå îò ñêà çî÷ íî ãî ïðî òî òè ïà, óæå íå óäàñ òñÿ.

045

Ñò
ðà
íà
 È

Ã
Ð

 l
#
2
3
(5
6)

l
Ä
åê
àá
ðü

19
99

Phoenix Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅPREVIEW

ÑÈPREVIEW

Team 17 îáå ùàþò ñîç äàòü «ñó ïåð-ðåà ëèñ òè÷ -
íóþ ìè ìè êó âñåõ ãëàâ íûõ ãå ðîåâ èã ðû».



Êòî-òî ëþ áèò îã ðîì íûå àâ òî ìî áè ëè,
çà íè ìàþ ùèå ñðà çó íåñ êîëü êî ïî ëîñ,
êòî-òî áåç óìà îò ìè íèà òþð íûõ ìà -
øè íîê, êî òî ðûå ïðè æå ëà íèè ìîæ íî
íî ñèòü â êàð ìà íå è ïàð êî âàòü íà
áàë êî íå. Òî÷ íî òàê æå äå ëî îá ñòîèò
è â ìè ðå êîì ïüþ òåð íûõ èãð. Îò äåëü -
íûå ëè÷ íîñ òè ïðåä ïî ÷è òàþò àâ òî ñè -
ìó ëÿ òî ðû, ïîñ âÿ ùåí íûå ðîñ êîø íûì
ñòàëü íûì ìîí ñòðàì, â ðåàëü íîé æèç -
íè ñòîÿ ùèì áå çóì íûå ìå ãà òîí íû
ïðà âèëü íûõ äå íåã, è èã ðàþò, ñîîò -
âåò ñòâåí íî, âî âñå âîç ìîæ íûå Need

For Speed`û. Èõ æå àí òè ïî äû, ìå÷ òàþ ùèå î òîì, êàê áû
ïî ðó ëèòü ìà ëåíü êè ìè èã ðó øå÷ íû ìè àâ òî ìî áèëü ÷è êà ìè
íà ðà äèîóï ðàâ ëå íèè, äîë ãîå âðå ìÿ áû ëè âû íóæ äå íû,
ñòèñ íóâ çó áû, óï ðàâ ëÿòü îã ðîì íû ìè è íå ñëèø êîì èçÿù -
íû ìè ÷ó äî âè ùà ìè, ïîñ êîëü êó èíûõ èãð íà ðûí êå (äà æå
íà Ìè òèí ñêîì) ïðàê òè ÷åñ êè íå áû ëî. Ñè òóà öèþ óäà ëîñü
èç ìå íèòü ôèð ìå Acclaim ñ ïî ìîùüþ ÷ðåç âû ÷àé íî ìè ëîé
Re-Volt, â êî òî ðîé ðåà ëè çî âà ëèñü âñå ìå÷ òû îã ðîì íî ãî
÷èñ ëà èã ðî êîâ. Íó, ïî êðàé íåé ìå ðå, òàê êà çà ëîñü äî òî -
ãî ìî ìåí òà, êîã äà áû ëî îáúÿâ ëå íî î âû õî äå Stunt GP —
èã ðå, îáå ùàþ ùåé âñòàòü â îäèí ðÿä ñ Ðå-Âî ëþ öèåé, à òî
è çàò ìèòü åå ïî ñâîåé ïî ïó ëÿð íîñ òè.

Ðàç ðà áîò ÷è êè èç Team 17 î÷åíü ñåðüåç íî ïîä õî äÿò ê íî -
âî ìó ïðîåê òó è íå ñî áè ðàþò ñÿ âû ïóñ êàòü Stunt GP â ñâåò,
ïî êà ïîë íîñ òüþ íå óáå äÿò ñÿ â åå èäåàëü íîé ðà áî òå. Êàê
ñîîá ùè ëà íàì ïðåä ñòà âè òåëü Team 17 Äåá áè Áåñ òâèê,
âåñü êîë ëåê òèâ ôèð ìû óæå ãî òîâ ñêî ðî ïðèñ òó ïèòü ê
îêîí ÷à òåëü íîé îò ëàä êå èã ðû. «Ýòîò ïðî öåññ ÿâ ëÿåò ñÿ
î÷åíü âàæ íûì äëÿ íàñ, — îáúÿ âèë ìå íåä æåð ïî ñâÿ çÿì
ñ îá ùåñ òâåí íîñ òüþ, — Ìû õî òèì óáå äèòü ñÿ, ÷òî îáå âåð -
ñèè Stunt GP: è äëÿ PC, è äëÿ Dreamcast — ðà áî òàþò áå -
çó êî ðèç íåí íî.» ×òî æå, áå çóñ ëîâ íî ïîõ âàëü íîå ðâå íèå,
òåì áî ëåå ÷òî ðàç ðà áîò ÷è êè ïëà íè ðóþò ñîç äàòü íè ìíî -
ãî, íè ìà ëî, à «èã ðó, îáåñ ïå ÷è âàþ ùóþ óíè êàëü íûé èã ðî -
âîé ïðî öåññ, ñïî ñîá íûé ñêðà ñèòü îã ðîì íîå êî ëè ÷åñ òâî
óíû ëûõ ñå ðûõ áóä íåé.»

Êàê âû óæå íà âåð íÿ êà ñìîã ëè äî ãà äàòü ñÿ, Stunt GP áó äåò
ïðåä ñòàâ ëÿòü ñî áîé àâ òî ñè ìó ëÿ òîð, ïå ðå íî ñÿ ùèé âèð -
òóàëü íûõ ãîí ùè êîâ â ìèð ñêî ðîñ òíûõ ðà äèîóï ðàâ ëÿå ìûõ
ìà øè íîê. Ñðà æàÿñü çà ïî áå äó ñ ïðî òèâ íè êà ìè, óï ðàâ -
ëÿþ ùè ìè ÷åð òîâ ñêè îïàñ íû ìè ìà ëþò êà ìè, èã ðî êè ñìî -
ãóò ïðî äå ìîí ñòðè ðî âàòü âñå ñâîå ìàñ òåð ñòâî âûñ øå ãî
ïè ëî òà æà. Ñ ïðî áóê ñîâ êîé è äè êèì âèç ãîì êðî õîò íûõ
øèí ñðû âàÿñü ñî ñòàð òà, îíè ïðè ìóò ó÷àñ òèå â ïîë íûõ
íåî æè äàí íîñ òåé çàåç äàõ, èñ ïû òû âàÿ íà ïðî÷ íîñ òü ñâîèõ

ìà ëåíü êèõ ïî äî ïå÷ -
íûõ. Âîç ìîæ íîñ òåé
äëÿ ýòî ãî â Stunt GP,
ïî çà ìûñ ëàì ðàç ðà -
áîò ÷è êîâ, îêà æåò ñÿ
ïðå äîñ òà òî÷ íî. Âçÿòü
õî òÿ áû óæå ìåð òâûå
è åùå ÷óòü æè âûå îò
ñòðà õà ïåò ëè, ðàç -
íîîá ðàç íûå òðàì ïëè -
íû, ñïè ðàëü íûå ãîð êè
è åùå âå ëè êîå ìíî -
æåñ òâî ïðå ïÿò ñòâèé,
êî òî ðûå â îáÿ çà òåëü -
íîì ïî ðÿä êå ïîâ ñòðå -
÷àþò ñÿ íà ïó òè ê ñâåò -
ëî ìó ðà äèîóï ðàâ ëÿå -
ìî ìó áó äó ùå ìó íà
ïðî òÿ æå íèè 24 òðàññ.

Íå ìå íåå ðàç íîîá ðàç -
íû ìè îáå ùàþò áûòü è
ìè íèà òþð íûå ñðåä -
ñòâà ïå ðåä âè æå íèÿ.
Âñå ãî â Stunt GP ñìî ãóò ïðè íÿòü ó÷àñ òèå 16 ÷ðåç âû ÷àé íî
ñèì ïà òè÷ íûõ ìî äå ëåé èã ðó øå÷ íûõ àâ òî ìî áèëü ÷è êîâ,
ðàç äå ëåí íûõ íà ÷å òû ðå êëàñ ñà. Ìà øè íû Phat Am ÿâ -
ëÿþò ñÿ èäåàëü íûì âû áî ðîì äëÿ ëþ áè òå ëÿ, êî òî ðûé íè -
êîã äà íå óï ðàâ ëÿë íè ÷åì áî ëåå ñëîæ íûì, íå æå ëè ñà ìî -
ëåò ÀÍ-2. Aero-blasters ïðåä ñòàâ ëÿþò ñî áîé óæå áî ëåå
ñåðüåç íóþ òåõ íè êó, îä íà êî âñå æå ñó ùåñ òâåí íî ïðîèã ðû -
âàþò ñòðàø íûì, íî ñèì ïà òè÷ íûì Speed Demons. Íî òè -
òóë ñà ìûõ ìî ãó ÷èõ çâå ðåé áå çóñ ëîâ íî ïî ïðà âó ïðè íàä -
ëå æèò ÷åò âåð êå, îò íî ñÿ ùåé ñÿ ê ãðóï ïå Daredevil Pro.

Ìà øèí êè, óï ðàâ ëå íèå êî òî ðû ìè èã ðî êàì äî âå ðÿò â Stunt
GP, íà ïðî òÿ æå íèè âñåé èã ðû ìîæ íî áó äåò ìî äè ôè öè ðî -
âàòü. Äåíü ãè, çà ðà áî òàí íûå âî âðå ìÿ çàåç äîâ, ðå êî ìåí -
äóåò ñÿ òðà òèòü íà ðàç íîîá ðàç íûå àï ãðåé äû, ïîç âî ëÿþ -

ùèå ñîç äàòü èç îáûê íî âåí íîé èã ðóø êè íàñ òîÿ ùå ãî ìîí -
ñòðà. Äëÿ ýòî ãî ðàç ðà áîò ÷è êè îáå ùàþò âêëþ ÷èòü â ñâîé
ïðîåêò âî ñåìü òè ïîâ êîì ïî íåí òîâ, êàæ äûé èç êî òî ðûõ
áó äåò èìåòü ïÿòü ñòå ïå íåé êà ÷åñ òâà.

Åñ ëè äî áà âèòü ê óæå ñêà çàí íî ìó òî, ÷òî Team 17 îáå ùàåò
âîï ëî òèòü èã ðó íà äâèæ êå, ïîç âî ëÿþ ùåì ðåà ëè çî âàòü
íå ìûñ ëè ìîå êî ëè ÷åñ òâî ýôôåê òîâ, ñòà íî âèò ñÿ ñî âåð -
øåí íî î÷å âèä íî, ÷òî åñ ëè Acclaim íå ïî òî ðî ïèò ñÿ ñ âû -
ïóñ êîì Re-Volt 2, ó Stunt GP ïðîñ òî íå áó äåò êîí êó ðåí òîâ.
Âåäü â Team 17 óìåþò ñîç äà âàòü îò ëè÷ íûå èã ðû.

ÂÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅPREVIEW StuntGP

êîëü êî ëþ äåé, ñòîëü êî ìíå íèé. Îä íè ñ÷è òàþò ýòà ëî íîì êðà ñî òû äëèí íûõ áëîí äè íîê, äðó ãèå —
íå âû ñî êèõ áðþ íå òîê. Íå êî òî ðûå ñòðà äàþò ãè ãàí òî ìà íèåé è ëå ïÿò Ãóë ëè âå ðîâ-Ïåò ðîâ, ïëû âó -
ùèõ ïî Ìîñ êâà-ðå êå â ëè ëè ïóò ñêèõ ëîä êàõ, íå êî òî ðûå íàî áî ðîò — ïîä êî âû âàþò áëîõ è íàá ëþ -
äàþò â ìèê ðîñ êî ïû çà òàí öà ìè íåñ ÷àñ òíûõ æè âîò íûõ.C
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StuntGP
Ïëàò ôîð ìà: ÐÑ, Dreamcast
Æàíð: àâ òî ñè ìó ëÿ òîð (ãîí êè íà ðà äèîóï ðàâ ëÿå ìûõ ìà øèí êàõ)
Ðàç ðà áîò ÷èê: Team 17 Software
Èç äà òåëü: Microprose
Îí ëàéí: http://www.team17.com
Äà òà âû õî äà: ìàðò 2000

046

Ñò
ðà
íà
 È

Ã
Ð

 l
#
2
3
(5
6)

l
Ä
åê
àá
ðü

19
99

ÑÈPREVIEW



Ïðåä ñòàâ ëÿå òå, êàê ñòðà äàåò íåñ ÷àñ -
òíûé âî äè òåëü, âû íóæ äåí íûé êàæ -
äûé äåíü ñîá ëþ äàòü êà êèå-òî íå ëå -
ïûå ïðà âè ëà, óñ òó ïàòü äî ðî ãó è,
ñêðè ïÿ ñåð äöåì (åñ ëè â íå ãî åùå íå
çà ëè òî çèì íåå ìàñ ëî), ñáàâ ëÿòü ñêî -
ðîñ òü ïå ðåä êàæ äûì ïðî äàâ öîì ïî ëî -
ñà òûõ ïà ëî ÷åê? È ëèøü âåð íóâ øèñü

äî ìîé è ïîã ðó çèâ øèñü â âèð òóàëü íûå ìè ðû, ñîç äà âàå -
ìûå èã ðà ìè, ïîñ âÿ ùåí íû ìè âå ñå ëûì ãîí êàì ïî áåç äî -
ðîæüþ è ðàç ãèëü äÿé ñòâó, îíè ìî ãóò îò äîõ íóòü äó øîé, à
îá ëà äàÿ ïðîä âè íó òû ìè äæîé ñòè êà ìè-ðó ëÿ ìè, åùå è òå -
ëîì. Îä íà áå äà — êà ÷åñ òâåí íûå ñè ìó ëÿ òî ðû âíå äî ðîæ -
íûõ ãî íîê ìîæ íî ñîñ ÷è òàòü ïî ïàëü öàì òðåõ-÷å òû ðåõ ïà -
ëî ãî èí âà ëè äà. Îä íà êî ñè òóà öèÿ îáå ùàåò â ñêî ðîì âðå -
ìå íè íå êî òî ðûì îá ðà çîì èñ ïðà âèòü ñÿ, è, âïîë íå âîç -
ìîæ íî, íàì ïðè äåò ñÿ çà ãè áàòü åùå îäèí ïà ëåö íåñ ÷àñ -
òíî ìó ñîç äà íèþ, ïå ðå ÷èñ ëÿÿ êëàñ ñíûå àâ òî ãîí êè. Ýòèì
íî âè÷ êîì îáå ùàåò ñòàòü èã ðà ñ íå çà ìûñ ëî âà òûì íàç âà -
íèåì Off-road, ÿðîñ òíî ñîç äà âàå ìàÿ â íåä ðàõ Rage
Software.

Ñà ìî ñî áîé, èã ðà ïîñ âÿ ùåí íàÿ âû æè âà íèþ âî äè òå ëåé âî
âðàæ äåá íî íàñ òðîåí íûõ ìåñ òíîñ òÿõ, íå ìî æåò ïîõ âàñ -
òàòü ñÿ ãå íèàëü íûì ñþ æå òîì. Âïðî ÷åì, åé ýòî è íå íóæ -

íî. Âåäü ãëàâ íîå, ÷òî ïðèâ ëå êàåò â ïî äîá íûõ
ïðîåê òàõ — ýòî ñîç äà âàå ìàÿ èìè àò ìîñ ôå ðà
áåç íà êà çàí íîñ òè è âñå äîç âî ëåí íîñ òè, ÷óâ ñòâî
ñêî ðîñ òè è ïî ëå òà, ïîã ðó æå íèå â ìèð ñòàëü íûõ
ìîí ñòðîâ, ïîë íîñ òüþ ïîä ÷è íÿþ ùèõ ñÿ òâîåé âî -
ëå. Â êà ÷åñ òâå ýòèõ çâå ðåé â Off-road âûñ òó ïÿò
øóñ òðûå áàã ãè, ïðàê òè ÷åñ êè èäåàëü íî ñìî äå ëè -
ðî âàí íûå â èã ðå. Â òâî ðå íèè Rage Software þð -
êèå àâ òî ìî áèëü ÷è êè áó äóò âûã ëÿ äåòü â òî÷ íîñ -
òè òàê, êàê äîë æíû âûã ëÿ äåòü ñðåä ñòâà ïå ðåä -
âè æå íèÿ, èç ðÿä íî ïî êî ëå ñèâ øèå ïî áåç äî -
ðîæüþ — ãðÿç íî è íåó ìû òî. Ñà ìîå ãëàâ íîå, ÷òî
ñ òåõ íè ÷åñ êîé ñòî ðî íû èã ðû ê ðàç ðà áîò ÷è êàì,
åñ ëè ñó äèòü î ãðà ôè êå ïî ëþ áåç íî ïðå äîñ òàâ -
ëåí íûì èìè ñêðèí øî òàì, íå âîç íè êàåò ïðàê òè -
÷åñ êè íè êà êèõ íà ðå êà íèé. Êàê ñîîá ùèë ìå íåä -
æåð ïðîåê òà Ñêîòò Ôèë ëèïñ, «öåëüþ êîì ïà íèè
ÿâ ëÿåò ñÿ ñîç äà íèå àâ òî ñè ìó ëÿ òî ðà, ãëÿ äÿ íà
êî òî ðûé, ãîí ùè êè ìîã ëè áû ñêà çàòü: «[beep]! À âåäü áî -
ëåå ðåàëü íûì è áûòü íè ÷å ãî íå ìî æåò!»

Äëÿ âû ïîë íå íèÿ ýòîé íåï ðîñ òîé çà äà ÷è ðàç ðà áîò ÷è êè
ñîç äà ëè íî âûé äâè æîê, êî òî ðûé íå èìååò àíà ëî ãîâ â
êîì ïüþ òåð íîé èí äóñ òðèè. Ïî çà ìûñ ëó ïðîã ðàì ìèñ òîâ
Rage Software îí ñòà íåò íàñ òîÿ ùèì ïðî ðû âîì â æàí ðå,

çàñ òà âèâ êîí êó ðåí òîâ â ñïåø íîì ïî -
ðÿä êå ñî âåð øàòü ìàñ ñî âûå ñóè öè äû,
à íàè áî ëåå ñòîé êèõ — ñó äî ðîæ íî
ñîç äà âàòü íî âûå øå äåâ ðû, ÷òî íàì,
êàê èã ðî êàì, òîëü êî íà ðó êó. Äëÿ
íàá ëþ äå íèÿ çà âå ëè êî ëåï íûì áóé -
ñòâîì ñêî ðîñ òè è âåò ðà â óøàõ èã ðî -
êè ñìî ãóò (â îáÿ çà òåëü íîì ïî ðÿä êå!)
âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ âèð òóàëü íîé êà ìå -
ðîé, ñïî ñîá íîé ðà áî òàòü â îã ðîì íîì
êî ëè ÷åñ òâå ðå æè ìîâ. Åùå íå áîëü -
øîé êó ÷åé ãâîç äåé, êî òî ðûå Off-road
âîáüåò â ãðî áè êè óæå âû øåä øèõ àâ -
òî ñè ìó ëÿ òî ðîâ, ñòà íóò îá ëà êà ïû ëè,
âû ëå òàþ ùèå èç-ïîä êî ëåñ ñòðå ìè -
òåëü íûõ áàã ãè, âû ðû âàþ ùèå ñÿ èç
âûõ ëîï íûõ òðóá ìîí ñòðîâ-ìà ëþ òîê
îò ðà áî òàí íûå ãà çû, ÿçû êè ïëà ìå íè,

îá ëè çû âàþ ùèå íå âû äåð æàâ øèå íàã ðóç êè ìî òî ðû. Êðî -
ìå ýòî ãî â èã ðå áó äåò ðåà ëè çî âà íà ñìå íà äíÿ è íî ÷è, à
ýòî çíà ÷èò, ÷òî ìû óâè äèì îñ òðûå ëó ÷è ôàð, ðàç ðå çàþ -
ùèå ïëîòü íî ÷è, è ñòà äà ñîë íå÷ íûõ çàé öåâ, ðåç âÿ ùèõ ñÿ
â îê ðó æå íèè ïðåê ðàñ íûõ ïåé çà æåé.

Â Off-road íàñ òîÿ ùèå ãîí ùè êè ñìî ãóò íàñ ëà äèòü ñÿ âå ëè -
êî ëå ïèåì øåñ òè îá ëàñ òåé, êàæ äàÿ èç êî òî ðûõ áó äåò ñî -
äåð æàòü ÷å òû ðå òðàñ ñû äëÿ âûÿñ íå íèÿ îò íî øå íèé ñ ïðî -
òèâ íè êà ìè. Ñðå äè ìåñ òíîñ òåé, íà êî òî ðûõ ïðîè çîé äóò
ïîë íûå äðà ìà òèç ìà è òðàâ ìà òèç ìà çàåç äû, óæå ñåé ÷àñ
ìîæ íî íàç âàòü ïðèá ðåæ íûå ðà éî íû, òðî ïè ÷åñ êèå ëå ñà è
ïîð òî âûå òåð ðè òî ðèè. Èìåí íî çäåñü èã ðî êè áó äóò óñ -
òðàè âàòü áå çóì íûå ãîí êè â îä íîì èç ðå æè ìîâ Off-road.
Èõ íà áîð äî âîëü íî ñòàí äàð òåí è âêëþ ÷àåò â ñå áÿ ïðîá -
íûå çàåç äû, ÷åì ïèî íà òû, îäè íî÷ íûå òðàñ ñû, ìíî ãî ïîëü -
çî âà òåëü ñêèå ñîñ òÿ çà íèÿ è åùå íåñ êîëü êî âà ðèàí òîâ èã -
ðû, êî òî ðûå ðàç ðà áîò ÷è êè ïî êà õðà íÿò â ñòðî æàé øåì
ñåê ðå òå.

Òà êèì îá ðà çîì, ó íàñ ïîÿâ ëÿåò ñÿ íåï ëî õîé øàíñ óæå ÷å -
ðåç íåñ êîëü êî ìå ñÿ öåâ èñ ïû òàòü ñå áÿ â êà ÷åñ òâå îò âàæ -
íûõ áîé öîâ àâ òî ìî áèëü íî-áåç äî ðîæ íî ãî ôðîí òà â Off-
road, êî òî ðàÿ ïî÷ òè íà âåð íÿ êà ñòà íåò îä íîé èç ëó÷ øèõ
èãð æàí ðà.
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ñå-òà êè ìû æè âåì â çà ìå ÷à òåëü íîé ñòðà íå. Ñòðà íå ãîí ùè êîâ, â êî òî ðîé êàæ äûé òðå òèé – Õàê -
êè íåí, êàæ äûé âòî ðîé – Øó ìà õåð, à êàæ äûé ïåð âûé — ïðîñ òî áåñ ïå÷ íûé åç äîê. Â çà ìå ÷à -
òåëü íîé áåç áà øåí íîñ òè îòå ÷åñ òâåí íûõ ìàýñòðî ãà çà è êó äåñ íè êîâ êî ðîá êè ïå ðå äà÷ ìíå ïðè -
õî äèò ñÿ óáåæ äàòü ñÿ áóê âàëü íî â òå ÷å íèå êàæ äî ãî äíÿ, íå ãî âî ðÿ óæå î òåì íîì âðå ìå íè ñó -
òîê. Ïîñ ëåä íèì ïðè ìå ðîì ÿâèë ñÿ êî ìàí äèð ñòðå ìè òåëü íî íî âîé «Âîë ãè», îò âî çèâ øèé âà øå ãî
ïî êîð íî ãî ñëó ãó äî ìîé ïîñ ëå òÿ æå ëî ãî äíÿ â ðå äàê öèè. Ïîñ ëå íå áîëü øî ãî ìî íî ëî ãà íà òå ìó
òî ãî, êà êèõ æå íå êóëü òóð íûõ âî äè òå ëåé âû ïóñ êàþò íà äî ðî ãó, ýòîò äîñ òîé íåé øèé ÷å ëî âåê ëè -
õî ïîä ðå çàë íåñ êîëü êî ìà øèí è ïî íåñ ñÿ ïî ðàç äå ëè òåëü íîé ïî ëî ñå íàâ ñòðå ÷ó íî ÷è.

Â
Off- ROAD

Ïëàò ôîð ìà: PC, PlayStation2
Æàíð: àâ òî ñè ìó ëÿ òîð
Èç äà òåëü: Rage Software (UK)
Ðàç ðà áîò ÷èê: Rage Software (UK)
Îí ëàéí: http://www.rage.co.uk
Äà òà âû õî äà: II êâàð òàë 1999
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Ïóòü åå íà ñòðà íè öû «Ñòðà íû Èãð»
áûë òåð íèñ òûì è äîë ãèì, à ýòî çíà -
÷èò, ÷òî ìû äî ñèõ ïîð íå óâå ðå íû â
òîì, ÷òî îíà ýòî äåé ñòâè òåëü íî çàñ -
ëó æè ëà.

Îñ íîâ íîé ïðè ÷è íîé íà øå ãî ïðîõ -
ëàä íî ãî îò íî øå íèÿ ê Berserk`ó ÿâ -
ëÿåò ñÿ òî, ÷òî êî ìàí äà åå ðàç ðà áîò -
÷è êîâ óæå îä íàæ äû ïû òà ëàñü ñäå -
ëàòü (äëÿ Square)

âðî äå áû ìíî ãîî áå ùàþ ùóþ ïðèê ëþ -
÷åí ÷åñ êóþ èã ðó Soukaigi, ïî ñâîåé êîí -
öåï öèè ñõî æóþ ñ èõ íî âûì òâî ðå íèåì.
Òà èã ðà ñ ïî çî ðîì ïðî âà ëè ëàñü (õî òÿ
ôà íà òû Square è åå êó ïè ëè).

Îä íà êî, êðî ìå òî ãî ÷òî Berserk âûã ëÿ -
äèò íå òîëü êî íà ïî ðÿ äîê ëó÷ øå ñâîåé
ïðåä øåñ òâåí íè öû, à òàê æå ìî æåò ïîõ -
âàñ òàòü ñÿ áî ëåå ÷åì ïðè ëè÷ íîé àíè ìà -
öèåé ïåð ñî íà æà è âðà ãîâ, ó íî âî ãî
òâî ðå íèÿ Yukes èìååò ñÿ îä íî íåîñ ïî -
ðè ìîå äîñ òîèí ñòâî, ïðî òèâ êî òî ðî ãî,
ïðÿ ìî ñêà æåì, íå ïîï ðåøü. Ýòèì äîñ -
òîèí ñòâîì ÿâ ëÿåò ñÿ åå äè çàéí, íàä êî -
òî ðûì ðà áî òàë èç âåñ òíûé ÿïîí ñêèé õó -
äîæ íèê Kentaro Miura, ÿâ ëÿþ ùèé ñÿ, ïî

ñîâ ìåñ òè òåëü ñòâó, òàê æå è àâ òî ðîì îä íîè ìåí íî ãî êî -
ìèê ñà.

Â îñ òàëü íîì æå Berserk ïðàê òè ÷åñ êè íè ÷åì íå âû äå ëèò -
ñÿ íà ôî íå ñîâ ðå ìåí íûõ òðåõ ìåð íûõ ïðèê ëþ ÷åí ÷åñ êèõ
èãð îò òðåòüå ãî ëè öà. Íó ðàç âå, áûòü ìî æåò, â íåé áó äåò
óäå ëå íî áîëü øå âíè ìà íèÿ óíè÷ òî æå íèþ îã ðîì íî ãî êî -
ëè ÷åñ òâà æóò êèõ òâà ðåé, îñ òàâ ëÿþ ùèõ ïîñ ëå ñå áÿ ìî ðå
êðî âè ùè, íå æå ëè ïðèê ëþ ÷åí ÷åñ êîé ÷àñ òè èã ðî âî ãî ïðî -
öåñ ñà.

Íî ÷òî áû ìû î Berserk`å ñå ãîä íÿ
íè ãî âî ðè ëè, ó ñå áÿ íà ðî äè íå îí
îáÿ çà òåëü íî äîáüåò ñÿ âíó øè -
òåëü íîé ïî ïó ëÿð íîñ òè. È åñ ëè
åãî õè òî âûé ñòà òóñ â êîí öå êîí -
öîâ ïîä òâåð äèò ñÿ, òî ìû, ñêî ðåå
âñå ãî, åùå âåð íåì ñÿ ê íå ìó íà
ñòðà íè öàõ íà øå ãî æóð íà ëà.

Èìåí íî åå äå ìîí ñòðè ðî âà ëè åùå íà
ïåð âîé ïðåññ-êîí ôå ðåí öèè, ïîñ âÿ -
ùåí íîé íî âîé ïðèñ òàâ êå Sony, è
èìåí íî åå òîã äà íåî ôè öèàëü íî íàç -
âà ëè Ehrgeiz II. Íà ñà ìîì äå ëå ïðî -
åêò íà çû âàåò ñÿ Bouncer, ñîç äàåò ñÿ 
îí èç âåñ òíîé êî ìàí äîé Dream Fac to -

ry, àâ òî ðà ìè ðå âî ëþ öèîí íûõ Tobal N1 è N2, à
òàê æå ïî ïó ëÿð íîé äðà êè Ehrgeiz. Ñ ïîñ ëåä -
íèì åãî ðîä íèò ìíî ãîå — ïîë íîñ òüþ òðåõ -
ìåð íûå àðå íû, âîç ìîæ íîñ òü îòîá ðà æå -
íèÿ áî ëåå äâóõ ïåð ñî íà æåé îä íîâ ðå -
ìåí íî (íàì óäà ëîñü íàñ ÷è òàòü ïî ðîé äî
øåñ òè-ñå ìè ÷å ëî âåê â êàä ðå). Ðà çè òåëü -

íîå îò ëè ÷èå â äðó ãîì. Bouncer — ýòî
íå÷ òî âðî äå íî âî ãî ïî êî ëå íèÿ èí òå -
ðàê òèâ íî ãî êè íî, áûñ òðî ãî, çà õû âà -
òû âàþ ùå ãî è íå âå ðîÿò íî êðà ñè âî ãî
êîì ïüþ òåð íî ãî áîå âè êà, â êî òî ðîì
ïåð ñî íà æè, ïå ðå áå ãàÿ ïî îã ðîì íûì
èí òå ðàê òèâ íûì àðå íàì, ñòàë êè âàþò ñÿ

ñ äå ñÿò êà ìè ïðî òèâ íè êîâ è ìãíî âåí íî
ðàñ ïðàâ ëÿþò ñÿ ñ íè ìè ïðè ïî ìî ùè êó ëà -

êîâ è ïîä ðó÷ íîé ìå áå ëè. Â Bouncer, áëà ãî äà -
ðÿ èìåâ øå ìó ñÿ ó ðàç ðà áîò ÷è êîâ âåñü ìà äîñ òà òî÷ íî -

ìó êî ëè ÷åñ òâó âðå ìå íè äëÿ ðàç ðà áîò êè äâèæ êà, ðåà ëè çî -
âà íà, íà âåð íîå, ñà ìàÿ ìîù íàÿ íà ñå ãîä íÿø íèé äåíü íà
PS2 ãðà ôè êà. Áî ãàò ñòâî òåê ñòóð, ýôôåê òîâ, èí òå ðàê òèâ -
íîñ òü îê ðó æàþ ùå ãî ìè ðà — âñå ýòî çàñ òàâ ëÿåò ïî âå ðèòü
â ñëî âà Sony î ïðåä íàç íà ÷å íèè Emotion Engine. Íó, èëè
ïî÷ òè ïî âå ðèòü. Îñ òàåò ñÿ ëèøü äîæ äàòü ñÿ ìàð òà è âûÿñ -
íèòü, ñìî æåò ëè Dream Factory âû ïîë íèòü ñâîè îáå ùà-
 íèÿ è äàòü íàì õî òÿ áû îäèí îðè ãè íàëü íûé õèò íà ñâå -
æå âû ïó ùåí íîé Play Sta ti on2.

ÂÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅPREVIEW Berserk · Bouncer

à ìàÿ ñòðàø íàÿ, ñà ìàÿ óæàñ íàÿ è ñà ìàÿ êðî âà âàÿ èã ðà, êî -
òî ðóþ òîëü êî ìîæ íî åùå ïðè äó ìàòü (è âû ïóñ òèòü â ñâåò),
íà êî íåö-òî áû ëà óäîñ òîå íà íà øå ãî âíè ìà íèÿ è ïî ìå ùå íà
â ðàç äåë «preview». c
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Berserk
Ïëàò ôîð ìà: Dreamcast
Æàíð: action/adventure
Ðàç ðà áîò ÷èê: Yukes
Èç äà òåëü: ASCII
Äà òà âû õî äà: 16 äåêàáðÿ 1999
Îí ëàéí: www.yukes.co.jp

îÿëü íîñ òü ïî ïó ëÿð íåé øå ãî ÿïîí ñêî ãî èç äà òåëü ñòâà Square êîì -
ïà íèè Sony è åå ïëàò ôîð ìàì íå ïîä äàåò ñÿ íè êà êèì ñîì íå íèÿì.
Òåì íå ìå íåå, ïî õî æå, ÷òî Square ïî êà íå ãî òî âà ïîä äåð æè âàòü
íî âóþ ïðèñ òàâ êó PlayStation2  â ïîë íîì îáúå ìå (èëè ïî êðàé íåé
ìå ðå, ñîç äà òå ëè Final Fantasy çàèí òå ðå ñî âà íû â òîì, ÷òî áû ýòî
èìåí íî òàê âûã ëÿ äå ëî), è ïîýòî ìó îò äà ëà íà îò êóï ïðåñ ñå, èã ðî -
êàì è èí äóñ òðèè ëèøü îä íó íî âóþ èã ðó íà PS2. 
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Bouncer
Ïëàò ôîð ìà: PlayStation 2
Æàíð: Action
Ðàç ðà áîò ÷èê: Dream Factory 
Èç äà òåëü: Square
Îíëàéí: www.drf.com.jp
Äà òà âû õî äà: ìàðò 2000
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Àò­ëÀí­òÈ­äÀ2 ÎÁÇÎÐREVIEW

Àò­ëÀí­òÈ­äÀ2

Ïðîø ëè òû ñÿ ÷å ëå òèÿ, ñìå íè ëèñü äå ñÿò êè ïî êî ëå íèé, è
âå ëè êàÿ Àò ëàí òè äà äàâ íî óæå ïî êîè ëàñü íà äíå îêåà íà.
Âîñ ïî ìè íà íèÿ î íåé ïîñ òå ïåí íî ñòè ðà ëèñü èç ïà ìÿ òè
ëþ äåé. Ïî òîì êè Ñå òà ñòà íî âè ëèñü áðî äÿ ãà ìè è ïó òå øåñ -
òâåí íè êà ìè, ñòðàí ñòâóþ ùè ìè ïî ñâå òó â ïîèñ êàõ ÷å ãî-òî
íåîáúÿñ íè ìî ãî, è óæå íå îñîç íà âà ëè òî ãî, ÷òî ÿâ ëÿþò ñÿ
õðà íè òå ëÿ ìè Ñè ëû Ñâå òà. Íî õðóï êèé áà ëàíñ ìåæ äó Ñâå -
òîì è Òü ìîé, ñ òà êèì òðó äîì óñ òà íîâ ëåí íûé èõ ãå ðîè ÷åñ -
êèì ïðåä êîì, áûë íà ðó øåí. Â ãîä 1054 â ñîç âåç äèè Òåëü -
öà âñïûõ íó ëà ñâåð õíî âàÿ çâåç äà. Èñ òî ðèÿ ïîâ òî ðè ëàñü
âíîâü... Ìû áó äåì ïó òå øåñ òâî âàòü ïî ïÿ òè ñòðà íàì —
Êè òàþ, Þêà òà íó, Òè áå òó, Øîò ëàí äèè è Øàì áà ëå — â
ïðîèç âîëü íîì ïî ðÿä êå ðå øàÿ çà äà ÷è è ãî ëî âî ëîì êè, äëÿ
òî ãî ÷òî áû íàé òè Àò ëàí òè äó, âñòðå òèòü ñÿ ñî ñâîèì òåì -
íûì îò ðà æå íèåì è ïî áå äèòü åãî.

Óï ðàâ ëå íèå èã ðîé ïðîñ òî è èí òóè òèâ íî: ïå ðå ìå ùàÿñü
ìåæ äó îï ðå äå ëåí íûì ÷èñ ëîì ôèê ñè ðî âàí íûõ òî ÷åê íà
ìåñ òíîñ òè, ìû âè äèì ðî ëèê, à îñ òà íî âèâ øèñü, îá ðå òàåì
ñâî áî äó äåé ñòâèé — ïîë íûé îá çîð, âîç ìîæ íîñ òü âçàè ìî -
äåé ñòâî âàòü ñ íå êî òî ðû ìè ïðåä ìå òà ìè è âûá ðàòü íàï -
ðàâ ëå íèå ñëå äóþ ùå ãî îò ðåç êà ïó òè. Ïðà âàÿ êíîï êà —
èí âåí òàðü, ëå âàÿ — äåé ñòâèå,
âîò, ñîá ñòâåí íî, è âåñü èí òåð -
ôåéñ. Â ñà ìîì íà ÷à ëå íàì ïðåä -
ëà ãàþò âûá ðàòü îäèí èç ïÿ òè
ñèì âî ëîâ-ïëà íåò. Ñ èõ ïî -
ìîùüþ êàæ äûé èã ðîê áó äåò àâ -
òî ìà òè ÷åñ êè âîç âðà ùàòü ñÿ ê
óæå ñäå ëàí íûì íàñ òðîé êàì è
ìåñ òó ïîñ ëåä íå ãî save`à. Óäîá -
íî? Ïî æà ëóé. Æàëü òîëü êî, ÷òî
íåëü çÿ çàã ðó çèòü èç íà ÷àëü íî ãî
ìå íþ ëþ áóþ äðó ãóþ ñîõ ðà íåí -
íóþ èã ðó, ðàâ íî êàê è ïå ðåê ëþ -
÷èòü ñÿ ïî òîì íà äðó ãî ãî èã ðî êà
áåç ïå ðå çàã ðóç êè ïðîã ðàì ìû. 

Ãðà ôè êó «Àò ëàí òè äû 2» ñëîæ íî
îöå íèòü îä íîç íà÷ íî. Ñ îä íîé
ñòî ðî íû — âå ëè êî ëåï íî àíè ìè -

ðî âàí íûå òðåõ ìåð íûå ïåð ñî íà æè, êîèõ
â èã ðå íàñ ÷è òû âàåò ñÿ áî ëåå 60 øòóê,
ìè ìè êà è äâè æå íèÿ åñ òåñ òâåí íûå íàñ -
òîëü êî, ÷òî ìíî ãèå èç íèõ êà æóò ñÿ æè -
âû ìè. Ñ äðó ãîé — ðàñ ïëû âàþ ùèå ñÿ è
íå ÷åò êèå êîí òó ðû íà õî äÿ ùèõ ñÿ íà óäà -
ëå íèè îáúåê òîâ è ïî ðîé íå ñëèø êîì
óäà÷ íî ïðî ðè ñî âàí íûå ôî íû. Èã ðó ýòî
íå ïîð òèò, íî âñå-òà êè íåñ êîëü êî ñìà çû -
âàåò îá ùóþ êàð òè íó ïðåê ðàñ íî ãî ìè ðà,
ñîç äàí íî ãî ôàí òà çèåé Cryo. Îä íà êî âå -
ëè êî ëåï íûå çâóê è ìó çû êà èñ êó ïàþò
âñå. Êîì ïî çè òîð ÿâ íî íå äà ðîì åë ñâîé
õëåá — ìå ëî äèè «Àò ëàí òè äû», ëåã êèå, âîë íóþ ùèå, çà âî -
ðà æè âàþ ùèå, êàê íåëü çÿ ëó÷ øå ñïî ñîá ñòâóþò ïîã ðó æå -
íèþ â ìèð èã ðû. Íó à çà âñå îñ òàëü íîå ìîæ íî ñêà çàòü
ñïà ñè áî êîì ïà íèè «Íè âàë». Çâó÷ íûå, õî ðî øî ïîñ òàâ ëåí -
íûå ãî ëî ñà àê òå ðîâ èäåàëü íî ñîîò âåò ñòâóþò èõ ãå ðîÿì, è
ïðè ïðîñ ëó øè âà íèè äèà ëî ãîâ íå âîç íè êàåò íè ìà ëåé øåé
íå ëîâ êîñ òè, òàê, ñëîâ íî ïåð ñî íà æè èã ðû ñ ñà ìî ãî íà ÷à -
ëà ãî âî ðè ëè ïî-ðóñ ñêè.

Íå òàê óæ ÷àñ òî íà ðûí êå êîì ïüþ òåð íûõ èãð ïîÿâ ëÿþò -
ñÿ êâåñ òû, ïðè ÷åì êâåñ òû õî ðî øèå, è ïî ïàëü öàì îä íîé
ðó êè ìîæ íî ïå ðåñ ÷è òàòü ñëó ÷àè, êîã äà îíè îôè öèàëü íî
ïå ðå âî äè ëèñü íà ðóñ ñêèé ÿçûê. Êîì ïà íèÿ «Íè âàë» âû -
ïîë íè ëà ïî-íàñ òîÿ ùå ìó êà ÷åñ òâåí íóþ ëî êà ëè çà öèþ
Atlantis II, è ýòó èã ðó ìîæ íî ñìå ëî ðå êî ìåí äî âàòü âñåì
ëþ áè òå ëÿì æàí ðà âíå çà âè ñè ìîñ òè îò òî ãî, èã ðà ëè îíè â
ïåð âóþ ÷àñ òü èëè æå òîëü êî îò êðû ëè äëÿ ñå áÿ çà ãà äî÷ -
íûé è ïðåê ðàñ íûé ìèð «Àò ëàí òè äû». 

ðàê òè ÷åñ êè ó âñåõ ïî ïó ëÿð íûõ íå êîã äà èãð ðà íî
èëè ïîç äíî ïîÿâ ëÿþò ñÿ ïðî äîë æå íèÿ. Atlantis —
 îäèí èç ñà ìûõ óñ ïåø íûõ ïðîåê òîâ Cryo
Interactive, ðî äî íà ÷àëü íè êà «ôðàí öóç ñêî ãî ñòè -
ëÿ» â êîì ïüþ òåð íûõ èã ðàõ — íå ñòàë èñ êëþ ÷å -
íèåì. Ñïóñ òÿ äâà ãî äà ïîñ ëå âû õî äà ïåð âîé
÷àñ òè ïðèê ëþ ÷å íèÿ ïðî äîë æàþò ñÿ, íà ýòîò ðàç
ïðè íå ïîñ ðåä ñòâåí íîì ó÷àñ òèè êîì ïà íèè «Íè -
âàë», âû ïîë íèâ øåé ïîë íóþ ëî êà ëè çà öèþ ñèê -
âå ëà Atlantis 2. 

Ï
Ì

àê
 ñè

ì
 Ç

àÿ
ö

ÑÈREVIEW

Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: adventure
Èç äà òåëü: 1Ñ
Ðàç ðà áîò ÷èê: Cryo Interactive
Ëî êà ëè çà öèÿ: Nival Interactive
Òðå áî âà íèÿ ê êîì ïüþ òå ðó: ìè íè ìóì — Pentium 200, 32 Ìá RAM, 2 Ìá Video
Èí òåð íåò: http://www.nival.com/atlantis2/

Äî èç âåñ òíîé ñòå ïå íè íå ëè íåé íîå ïðî õîæ äå íèå, âå -
ëè êî ëåï íàÿ ìó çû êà è òðåõ ìåð íûå ïåð ñî íà æè.

Ïî ðîé íå ñëèø êîì óäà÷ íî ïðî ðè ñî âàí íûå ôî íû.

Êà ÷åñ òâåí íî ëî êà ëè çî âàí íûé ïðåä ñòà âè òåëü ðåä êî -
ãî íû íå æàí ðà
êâåñ òîâ. Äà ëå êî
íå õóä øèé ïðåä -
ñòà âè òåëü, íà äî
ñêà çàòü.
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...Ïî èìå íè Èí äèà íà Äæîíñ. Â íà ÷à ëå äå âÿ íîñ òûõ ïî ìè ðó ïðîã ðå ìå ëà îä íà
èç ëó÷ øèõ àä âåí ÷óð LucasArts — Indiana Jones and the Fate of Atlantis. Òî áû -
ëà ýïî õà ðè ñî âàí íîé ãðà ôè êè, ÷àñ òè÷ íîé îç âó÷ êè è äèñ êåò íûõ íî ñè òå ëåé.
Ýïî õà áåç ðàç äåëü íî ãî ïðàâ ëå íèÿ LucasArts íà ðûí êå àä âåí ÷óð. Day of the
Tentacle, Sam & Max Hit the Road — ýòè èìå íà âñïëû âàþò â ïà ìÿ òè êàê ÿð êèå
âïå ÷àò ëå íèÿ ñ÷àñ òëè âî ãî äåò ñòâà. Êòî ñå ãîä íÿ ñìî æåò ñäå ëàòü øå äåâð, ïî -
ìå ùàþ ùèé ñÿ íà 15 Ìá äèñ êî âî ãî ïðîñ òðàí ñòâà? Âðå ìå íà àä âåí ÷óð óø ëè è,
ïî õî æå, áåç âîç âðàò íî. È òåì çíà ÷è òåëü íåå ïîä âèã LucasArts, ðå øèâ øåé íà
âîë íå Êðîô òî ìà íèè âîç ðî äèòü ñâîå ãî ñòà ðî ãî çíà êî ìî ãî Äîê òî ðà Äæîí ñà â
ñî âåð øåí íî íî âîì êà ÷åñ òâå. Indiana Jones & The Infernal Machine, êî íå÷ íî,
çà äó ìû âàë ñÿ êàê êëîí Tomb Raider, íèê òî ýòî ãî îò ðè öàòü íå ñòà íåò. Èäåÿ áû -
ëà ïðîñ òîé — ñêî ïè ðî âàòü òâî ðå íèå Core Design, èñ ïîëü çóÿ âåñü ìà ïðîã ðåñ -
ñèâ íûé (â òå âðå ìå íà) äâè æîê Dark Forces
II (ñ ðî ìàí òè ÷åñ êèì èìå÷ êîì Leia Engine)
è äè çàé íåð ñêèå òà ëàí òû ÷å ëî âå êà ïî
èìå íè Hal Barwood, àâ òî ðà Fate of Atlantis
è Sam & Max. Ðàç ðà áîò êà, êàê ýòî âî äèò -
ñÿ, íåñ êîëü êî çà òÿ íó ëàñü, àâ òîð èã ðû
ïîò ðå áî âàë âíåñ òè èç ìå íå íèÿ â äâè æîê,
íà ïè ñàë ñî âåð øåí íî íî âûé ñöå íà ðèé è
óã ëó áèë ñÿ â ðà áî òó íàä òåì, ÷òî íàì äî -
âå ëîñü óâè äåòü â ôè íàëü íîé âåð ñèè èã -
ðû, êî òî ðàÿ âïîë íå ìî æåò ñëó æèòü ñèì -
âî ëîì íî âî ãî âçëå òà LucasArts.

Indiana Jones & The Infernal Machine ïðåä -
ñòàâ ëÿåò ñî áîé ðåä êèé ñëó ÷àé òà êîé èã -
ðû, êî òî ðàÿ îò íàï ðÿ ìóþ ñêëî íè ðî âàí -
íîé èäåè è îñ íîâ íî ãî ïîñ òðîå íèÿ ïðè õî -
äèò ê îðè ãè íàëü íîñ òè è â êî íå÷ íîì ñ÷å òå
ïî ìíî ãèì ïóí êòàì ïðå âîñ õî äèò îðè ãè -
íàë. Êà çà ëîñü áû, ÷å ãî ïðî ùå  — âîçü ìè
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ÎÁÇÎÐREVIEW INDIANAJONES&THEINFERNALMACHINE

âîè ìà ëåíü êèå è áîëü øèå ïîäúå ìû è ïà äå íèÿ ñëó ÷àþò ñÿ ñ êàæ äîé êî ìàí äîé ðàç ðà áîò ÷è -
êîâ è óæ, êî íå÷ íî, ñ ëþ áûì èç äà òåëü ñòâîì. Ïîñ ëåä íèé ãîä âû äàë ñÿ ó LucasArts, ïî êðàé -
íåé ìå ðå, ñ òâîð ÷åñ êîé òî÷ êè çðå íèÿ, äà ëå êî íå ñà ìûì óäà÷ íûì. Ñî âåð øåí íî ïðî õîä íûå
ïðîåê òû ïî ìî òè âàì Star Wars Episode I, äà è âîîá ùå ÷ðåç ìåð íàÿ óâ ëå ÷åí íîñ òü êîì ïà íèè
íî âîï ðèîá ðå òåí íîé Âñå ëåí íîé ïî ðîæ äà ëè â íà øèõ óìàõ ñà ìûå ÷åð íûå ìûñ ëè îò íî ñè òåëü -
íî áó äó ùèõ èãð îò íå êîã äà îä íî ãî èç ñà ìûõ ëþ áè ìûõ èç äà òåëü ñòâ. È òåì íå ìå íåå, ïîä
çà íà âåñ ãî äà LucasArts âñå-òà êè ñìîã ëà âûç âàòü ó íàñ ïðèñ òóï íå âå ðîÿò íî ãî óäèâ ëå íèÿ.
Óäèâ ëå íèÿ íåî æè äàí íî ïðîñ íóâ øè ìè ñÿ òà ëàí òà ìè êî ìàí äû, îò êî òî ðîé, ïðèç íàòü ñÿ, ìû
óæå íè ÷å ãî ñíîã ñøè áà òåëü íî ãî íå îæè äà ëè. Â îäèí ìèã âåð íó ëîñü âñå òî, çà ÷òî ìû çíà -
ëè è ëþ áè ëè LucasArts. Âñå, ÷òî ïîò ðå áî âà ëîñü äëÿ íåî æè äàí íî ãî ïðåâ ðà ùå íèÿ — íåì íî -
ãî ìà ãèè äè çàé íå ðà ñòà ðîé øêî ëû è âîç âðà ùå íèå ñòà ðî ãî ãå ðîÿ...
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INDIANAJONES&THEINFERNALMACHINE

Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: Action/Adventure
Èç äà òåëü: Activision/LucasArts
Ðàç ðà áîò ÷èê: LucasArts
Âå äó ùèé äè çàé íåð: Hal Barwood
Òðå áî âà íèÿ ê êîì ïüþ òå ðó: Pentium 166, 32 Mb RAM, òðå áóåò ñÿ
3D-àê ñå ëå ðà òîð, Win`95/98
Èí òåð íåò: http://www.lucasarts.com



âìåñ òî Ëà ðû Êðîôò ëþ áè ìî ãî Èí äè è çàñ òàâü åãî ïðû ãàòü
ïî óðîâ íÿì è ñòðå ëÿòü òèã ðîâ. Â ïðèí öè ïå, âñå èìåí íî òàê
è åñ òü, îä íà êî â Infernal Machine ìû ìî æåì íàé òè òî, ÷å ãî
íè êàê íå ìî æåì äîæ äàòü ñÿ óæå îò ÷åò âåð òîé êðÿ äó ñå ðèè
Tomb Raider — öå ëîñ òíîñ òè âîñ ïðèÿ òèÿ è êà ÷åñ òâåí íî ãî
äè çàé íà. Ó Indy íåò ïðîá ëåì íè ñ òåì, íè ñ äðó ãèì, âî ìíî -
ãîì áëà ãî äà ðÿ òî ìó, ÷òî ìíî ãî ÷èñ ëåí íûå óðîâ íè ñâÿ çà íû
ìåæ äó ñî áîé îò ëè÷ íûì çàõ âà òû âàþ ùèì ñþ æå òîì, ðàç âî -
ðà ÷è âàþ ùèì ñÿ âîê ðóã ïî ïû òîê Ñî âåò ñêî ãî Ñîþ çà â ïåð âûå
ãî äû Õî ëîä íîé âîé íû äîá ðàòü ñÿ äî òàèí ñòâåí íî ãî àð òå -
ôàê òà, ÿâ ëÿþ ùå ãî ñî áîé íè ÷òî èíîå, êàê âå÷ íûé äâè ãà -
òåëü. Òà êèì îá ðà çîì, âîñ ñîå äè íÿåò ñÿ èç íà ÷àëü íàÿ êîí öåï -
öèÿ, ïðè íåñ øàÿ òðè ëî ãèè Ñïèë áåð ãà-Ëó êà ñà îøå ëî ìè òåëü -
íûé óñ ïåõ â âîñü ìè äå ñÿ òûå. Ñþ æåò èäåàëü íûì îá ðà çîì
ïî äîã íàí ïîä íåîá õî äè ìîñ òü ìå íÿòü ëî êà öèè — îñ êîë êè
Infernal Machine ðàç áðî ñà íû ïî âñå ìó ñâå òó, è êàê Èí äèà íà
Äæîíñ, òàê è ñî âåò ñêèå ðàç âåä ÷è êè ðûñ êàþò ïî ïëà íå òå â
ïîèñ êàõ êó ñî÷ êîâ ãî ëî âî ëîì êè. 

Â Infernal Machine, â îò ëè ÷èå îò Tomb Raider, äåé ñòâèå íåñ -
êîëü êî ñìå ùå íî â ñòî ðî íó Action è âñå âîç ìîæ íûõ ïîèñ êîâ
ïó òåé ïðî õîæ äå íèÿ óðîâ íÿ, à íå ðå øå íèÿ ìíî ãî ÷èñ ëåí íûõ
ãî ëî âî ëî ìîê è ïëó òà íèé â ëà áè ðèí òàõ. Èã ðà ïîñ òðîå íà òà -
êèì îá ðà çîì, ÷òî Èí äè áåñ êî íå÷ íî äâè æåò ñÿ âïå ðåä, ïðàê -
òè ÷åñ êè íèã äå íå çà äåð æè âàÿñü, à â ðå çóëü òà òå ó íàñ ñîç -
äàåò ñÿ âïå ÷àò ëå íèå íåï ðå ðûâ íîñ òè è âû ñî êîé àê òèâ íîñ òè
äåé ñòâèÿ. Â ýòîé èã ðû ìû, â îñ íîâ íîì, áå ãàåì, ïðû ãàåì,
ñòðå ëÿåì è êà òàåì ñÿ íà ðàç ëè÷ íûõ âè äàõ òðàí ñïîð òà — îò

âîåí íûõ äæè ïîâ äî ôèð ìåí íûõ âà ãî íå òîê
óãîëü íîé øàõ òû, à îò êðû âà íèå äâå ðåé è ïîèñê
êëþ ÷åé õî òÿ è âñòðå ÷àþò ñÿ íà ïó òè, íî âñå æå
íå òàê óæ è ÷àñ òî. Áëà ãî äà ðÿ îò íî ñè òåëü íîé
ïðîñ òî òå äâèæ êà ðàç ðà áîò ÷è êè ñìîã ëè ïîñ -
òðîèòü ïî-íàñ òîÿ ùå ìó îã ðîì íûå, íî â òî æå
âðå ìÿ ðàç íîîá ðàç íûå óðîâ íè, ïî êî òî ðûì
ïðîñ òî ïðèÿò íî ïðî ãó ëÿòü ñÿ. Âìåñ òå ñ òåì âñå ýòî âå ëè êî -
ëå ïèå ïîä êðåï ëå íî, íàï ðè ìåð, âîç ìîæ íîñ òüþ îòîá ðà æå -
íèÿ â 32-áèò íîì öâå òå äëÿ ñîâ ðå ìåí íûõ àê ñå ëå ðà òî ðîâ,
÷òî âû âî äèò âè çóàëü íûé ðÿä èã ðû äà ëå êî çà ïðå äå ëû ñòàí -
äàð òíî-ñå ðî ãî è ñëèø êîì çà âè ñè ìî ãî îò PlayStation Tomb
Raider. Ðî ëè êè, ñäå ëàí íûå íà äâèæ êå, ïðîñ òî âå ëè êî ëåï íû.
Çà áó äåì íà ìãíî âå íèå î íå âû ñî êîé äå òà ëè çà öèè è ïî ëþ -
áóåì ñÿ ïîñ òà íîâ êîé êà ìå ðû è ðàç âî ðà ÷è âàþ ùè ìè ñÿ íà
ýêðà íå äåé ñòâèÿ ìè — íåñ êîëü êî âîë øåá íûõ íîò, è ìû ïî -
÷óâ ñòâóåì ñå áÿ âíóò ðè ôèëü ìà. Â Infernal Machine ñòîèò
ïîèã ðàòü òîëü êî ðà äè ýòî ãî îùó ùå íèÿ. 

Ñîç äà òå ëè Indiana Jones ñòà ðà ëèñü ìàê ñè ìàëü íî ðàç -
íîîá ðà çèòü äåé ñòâèÿ èã ðî êà, à òàê æå òå òåð ðè òî ðèè, íà
êî òî ðûõ íàì ïðåä ñòîèò ðà çûñ êè âàòü îñ òàò êè ìà øè íû. Åñ -
ëè Tomb Raider âñå áîëü øå ñòà ðàåò ñÿ áà ëî âàòü íàñ çàê -
ðû òû ìè ïî ìå ùå íèÿ ìè, ïîä çå ìåëüÿ ìè, ëà áè ðèí òà ìè è
ïå ùå ðà ìè, òî â Indy âñå áî ëåå äå ìîê ðà òè÷ íî. Íà ðÿ äó ñ

æåð ëà ìè âóë êà íîâ, ïîä çåì íû ìè êî ïÿ ìè è òþ ðåì íû ìè
êà òà êîì áà ìè ìû âñòðå òèì è ôèð ìåí íûå äæóí ãëè, è ïè -
ðà ìè äû ìà éÿ, à òàê æå ñìî æåì ïî ãó ëÿòü ïî ïóñ òû íÿì è
ïî êà ðàá êàòü ñÿ íà ãî ðû, è äà æå ïîá ðî äèòü ïî çàñ íå æåí -
íûì ïî ëÿì è ëó ãàì íà øåé ðî äè íû. Íåîá õî äè ìî îñî áî îñ -
òà íî âèòü ñÿ íà îç âó÷ êå. Êàê íè ñòðàí íî, Infernal Machine
ñîõ ðà íè ëà â ñå áå è ìíî æåñ òâî àä âåí ÷óð íûõ ýëå ìåí òîâ,
ãëàâ íûì îá ðà çîì, çàê ëþ ÷àþ ùèõ ñÿ â äèà ëî ãàõ è íåñ òàí -
äàð òíûõ ìà íè ïó ëÿ öèÿõ ñ ïðåä ìå òà ìè. Àâ òî ðû èã ðû íå
òîëü êî ïî äîá ðà ëè âïîë íå ïðè ëè÷ íî ãî àê òå ðà íà ðîëü
Õàð ðè ñî íà Ôîð äà, íî è íå ïî ëå íè ëèñü êàê ñëå äóåò èçó -
÷èòü ðóñ ñêèé, ÷òî áû ñíàá äèòü âñåõ çëî äååâ â èã ðå ñîîò -
âåò ñòâóþ ùè ìè ãî ëî ñà ìè. Èñ êðåí íå ñî âå òóþ âàì íå ïî êó -
ïàòü ñÿ íà áó äó ùèå ïè ðàò ñêèå ðó ñè ôè öè ðî âàí íûå âåð -
ñèè — â îðè ãè íà ëå îíî çâó ÷èò íàì íî ãî ïðèÿò íåå. ×òî æå

êà ñàåò ñÿ ìó çû êè, òî îíà â Infernal Machine íî -
ñèò èñ êëþ ÷è òåëü íî ñè òóà öèîí íûé õà ðàê òåð. À
ýòî çíà ÷èò, ÷òî â îáû÷ íûõ ñè òóà öèÿõ Èí äè
ïðåî äî ëå âàåò âñå ïðå ïÿò ñòâèÿ â òè øè íå. Íî
êàê òîëü êî ïðîèñ õî äèò áî ëåå-ìå íåå âàæ íîå
ñî áû òèå — íàï ðè ìåð, ãå ðîé ïå ðåï ðû ãè âàåò
ïðè ïî ìî ùè ñâîå ãî õëûñ òà-òàð çàí êè î÷å ðåä -
íóþ ïðî ïàñ òü, ìû ìãíî âåí íî ñëû øèì çíà ìå -
íè òûå òðå ëè ñàóí äòðå êà Äæî íà Óèëüÿì ñà. Íà -
äî ñêà çàòü, ÷òî òà êîé ïîä õîä ðà áî òàåò íà
óäèâ ëå íèå õî ðî øî.

Infernal Machine õî ðî øà ïðàê òè ÷åñ êè âñåì. Êî íå÷ íî,
äâèæ êó íå ïî ìå øàë áû êà ïè òàëü íûé ðå ìîíò ñ îã ëÿä êîé
íà ïîñ ëåä íèå íî âèí êè íà ïî äî áèå Quake III Arena, íî â òî
æå âðå ìÿ, ïî õî æå, îò ìå íà ïðîåê òà íà PlayStation ïîø ëà
åìó ÿâ íî íà ïîëü çó, à òî áû, âîç ìîæ íî, ìû è íå óâè äå ëè
áû 32-áèò íûõ òåê ñòóð. Ãëàâ íîå — ýòî òî, ÷òî Indy 3D íå
òîëü êî âûã ëÿ äèò, íî è èã ðàåò ñÿ íà ïî ðÿ äîê ëó÷ øå, ÷åì
î÷å ðåä íîé Tomb Raider. Âîç ìîæ íî, íå òà êîå ýòî óæ è äîñ -
òè æå íèå, íî ïî ñå ãîä íÿø íèì âðå ìå íàì áûòü ëó÷ øå TR,
äà åùå è ñ òà êîé íå âå ðîÿò íîé ëè öåí çèåé â êàð ìà íå (à
ôèëü ìû ïðî Èí äèà íó Äæîí ñà äî ñèõ ïîð î÷åíü è î÷åíü
ëþ áè ìû) — ýòî óæå ÷òî-òî. Íàì æå îñ òàåò ñÿ ëèøü íà -
äåÿòü ñÿ, ÷òî ýòîò ïðîñ âåò â òâîð ÷åñ òâå LucasArts íå òîëü -
êî íå ñëó ÷àé íîñ òü, íî è ÷àñ òü íà ìå òèâ øåé ñÿ òåí äåí -
öèè...
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ÑÈREVIEW

Îò ëè÷ íûé äè çàéí óðîâ íåé, ïðèÿò íàÿ àíè ìà öèÿ. Ëè -
öåí çèÿ, êî íå÷ íî, ðå øàåò âñå, íî â äàí íîì ñëó ÷àå
ïðîã ðåññ LucasArts çà ìå òåí.

Ìíî ãî ÷èñ ëåí íûå ãðà ôè ÷åñ êèå íå äî ðà áîò êè ïî æè ëî -
ãî Leia Engine. 

Îä íà èç ëó÷ øèõ
èãð æàí ðà, áî ëåå
÷åì äîñ òîé íîå
ïðî äîë æå íèå áðà -
âîé àä âåí ÷óð íîé
ñå ðèè.
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ÏÀÐÊÎÑÒÐÎÈÒÅËÜÑÒÂÎ
ÍÎÂÎÃÎÂÅÊÀ

ÂÍÈÌÀÍÈÅ!

Â íîâîãîäíåì âûïóñêå

«ÑÒÐÀÍÛ ÈÃÐ» ñ ÑD 

Âàñ æäåò ïîäàðîê:

êîëëåêöèîííûå î÷êè

òðåõìåðíîãî èçîáðàæåíèÿ

äëÿ THEMEPARK
WORLD

è äåñÿòêîâ äðóãèõ èãð!

Íå ïðîïóñòèòå — íîâûé íîìåð

«ÑÒÐÀÍÛ ÈÃÐ»

â ïðîäàæå

ñ 14 äåêàáðÿ!

ÎÁÇÎÐREVIEW THEMEPARKWORLD



Òà êîå ïî âû øåí íîå âíè ìà íèå Electronic Arts ê èç äà íèþ Theme Park World äî âîëü íî ëåã êî
îáúÿñ íÿåò ñÿ. Èáî åå âû õîä ñóòü îä íî èç ñà ìûõ çíà ÷è òåëü íûõ ñî áû òèé ãî äà íà ðûí êå PC
èãð. Õèò ñ âîñ êëè öà òåëü íûì çíà êîì, ëó÷ øèé ïðåä ñòà âè òåëü ñâîå ãî æàí ðà çà ïîñ ëåä íåå
âðå ìÿ, èã ðà, ëè øåí íàÿ ñêîëü-íè áóäü âàæ íûõ íå äîñ òàò êîâ. SimTheme Park äîñ òà òî÷ íî êðà -
ñèâ, ãëó áîê è ïðîñò, ÷òî áû ïî íÿòü, ÷òî ðàç ðà áîò ÷è êè óìóä ðè ëèñü èç áå æàòü ñà ìûõ ðàñ ïðîñ -
òðà íåí íûõ îøè áîê è ñäå ëàòü èã ðó òà êîé, êà êîé îíà è äîë æíà áû ëà áû áûòü. Çíàÿ Bullfrog
è åå ëþ áîâü ê íåñ òàí äàð òíûì ðå øå íèÿì ïðîñ òåé øèõ ïðîá ëåì, î÷å âèä íî íå ïîñ ðåä ñòâåí -
íîå ó÷àñ òèå â ïðîåê òå Electronic Arts, êî òî ðàÿ âñå ìè ñè ëà ìè ïîñ òà ðà ëàñü ïî ïó ëÿ ðè çî âàòü
èã ðó, ñäå ëàâ åå ïðîñ òîé è ïî íÿò íîé äëÿ ñà ìîé øè ðî êîé àó äè òî ðèè. Äó ìàþ, ýòà ïî ïûò êà
óâåí ÷à ëàñü óñ ïå õîì.

Theme Park World ñëå äóåò âîñ ïðè íè ìàòü è êàê ïðî äóêò äîë ãîé òâîð ÷åñ êî-êîì ìåð ÷åñ êîé
ýâî ëþ öèè Bullfrog. Ïîýòî ìó áåç ìà ëåíü êî ãî ýêñêóð ñà â èñ òî ðèþ íàì íè êàê íå îáîé òèñü.
Èçîá ðå òà òå ëåì êîí öåï öèè, êî òî ðóþ ìîæ íî îõà ðàê òå ðè çî âàòü ëî çóí ãîì «ñòðîé è ðàç âè -
âàé», ïðè íÿ òî ñ÷è òàòü Maxis ñî ñâîèì SimCity. È, íà âåð íîå, îäèí èç ïåð âûõ ìà íåâ ðîâ àí -
ãëèé ñêî ãî ðàç ðà áîò ÷è êà, ïîï ðî áî âàâ øå ãî ïî òåñ íèòü ïî çè öèè ñîç äà òå ëÿ æàí ðà, ñëå äóåò
îò íåñ òè ê ìî ìåí òó âû õî äà Theme Park. Êñòà òè ãî âî ðÿ, Theme òîã äà íå ñëó ÷àé íî îêà çàë ñÿ
ñîç âó ÷åí Sim, õî òÿ êòî áû ìîã ïî äó ìàòü, ÷òî ýòè äâà ñëî âà, äàâ íî óò ðà òèâ øèå ñâîå çíà ÷å -
íèå, â áó äó ùåì îêà æóò ñÿ îáúå äè íå íû â îä íîé èã ðå ñà ìûì áåñ õèò ðîñ òíûì îá ðà çîì? Àíà -
ëî ãè÷ íûé ïðîåêò Maxis ïîä
ñîîò âåò ñòâóþ ùèì íàç âà íèåì
SimPark áûë ñëà áåå âî âñåõ îò -
íî øå íèÿõ. Âäîõ íîâ ëåí íàÿ óñ -
ïå õîì Bullfrog âû ïóñ òè ëà ñèê -
âåë ñâîåé èã ðû, à ÷óòü ïîç -
æå — çà áàâ íåé øèé Theme
Hospital, â êî òî ðîì ñòðîèòü è
ðàç âè âàòü íóæ íî áû ëî áîëü -
íè öó. Ê ýòî ìó âðå ìå íè êîí êó -
ðåí öèÿ ñ Maxis óæå óò ðà òè ëà
ñâîþ àê òóàëü íîñ òü, äâà ðàç -
ðà áîò ÷è êà íàø ëè ñâîþ êîí -
öåï òóàëü íóþ íè øó è âäî áà âîê
óþò íî ðàç ìåñ òè ëèñü ïîä êðû -
ëîì ìî ãó ÷åé Electronic Arts. È
âîò òå ïåðü, ñïóñ òÿ äîñ òà òî÷ íî
äîë ãèé ñðîê, ìû ìî æåì îöå -
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à ïó òàí íîå íàç âà íèå èã ðû èìååò äî âîëü íî ñëîæ -
íóþ ìàð êå òèí ãî âóþ ïðè ðî äó. Ðàç ëè÷ íûå êîì áè -
íà öèè «Sim», «Theme», «Park» è «World» ïðåä -
íàç íà ÷å íû, ñêà æåì òàê, äëÿ ðàç íûõ àó äè òî ðèé.
Åâ ðî ïåé öàì, ê ïðè ìå ðó, ïðè äåò ñÿ ïî äó øå
Theme Park World. À âîò åñ ëè áû âû áû ëè àìå -
ðè êàí öåì, òî âû áû èñ ïû òà ëè âïîë íå çà êîí íûé âîñ òîðã ïî ïî âî äó íåèç âåñ òíî îò êó äà ïîÿ âèâ -
øåé ñÿ ïðèñ òàâ êè «Sim». È âîâ ñå íå ïî òî ìó, ÷òî â Àìå ðè êå òàê ëþ áÿò ñè ìó ëÿ òî ðû (ñêî ðåå, íàî -
áî ðîò). Ïðîñ òî íà ðî äè íå ïîï êîð íà è ãàì áóð ãå ðîâ òâîð ÷åñ òâî Maxis, ñîç äà òå ëÿ áåñ êî íå÷ íîé ñå -
ðèè Sim, ïðåä ïî ÷è òàþò âñå ìó îñ òàëü íî ìó. Òàê ÷òî Electronic Arts, îáúå äè íèâ øàÿ ñâîåîá ðàç íûì
îá ðà çîì äâóõ áûâ øèõ êîí êó ðåí òîâ, ïîñ òó ïè ëà î÷åíü ïðà âèëü íî. Êî íå÷ íî, ñòà íî âèò ñÿ ñìåø íî,
êîã äà â ñà ìîé èã ðå âè äèøü ôèð ìåí íûé ëåé áë Maxis, êî òî ðàÿ â ðàç ðà áîò êå íå ó÷àñ òâî âà ëà è
ó÷àñ òâî âàòü íå ìîã ëà, íî, ïî õî æå, Bullfrog ïðè äåò ñÿ ñ ýòèì ñìè ðèòü ñÿ.
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Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: ñòðà òå ãèÿ
Èç äà òåëü: Electronic Arts
Ðàç ðà áîò ÷èê: Bullfrog
Òðå áî âà íèÿ ê êîì ïüþ òå ðó: Pentium
200, 32 MB RAM, Win`95/98
Èí òåð íåò: www.simthemepark.com

Íåî áû ÷àé íàÿ ïðîñ òî òà è äîñ òóï íîñ òü, èã ðî âîé ïðî -
öåññ ïî ëó ÷èë ñÿ ïî-íàñ òîÿ ùå ìó ïðî ðà áî òàí è ãëó áîê,
îò ëè÷ íàÿ ãðà ôè êà, íå íà âÿç ÷è âûé ìèê ðî ìå íåä -
æìåíò, âîç ìîæ íîñ òü èñ ïû òàòü ñâîè àò òðàê öèî íû â
èã ðå îò ïåð âî ãî ëè öà.

Íåñ êîëü êî íåó äîá íûé èí òåð ôåéñ, îã ðà íè ÷åí íàÿ ñâî -
áî äà ðàç ìå ùå íèÿ ñòðîå íèé.

Ïðîñ òî èã ðà äëÿ
âñåõ.
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íèòü òî, íàñ êîëü êî ñåðüåç íî èç ìå íè ëàñü Bullfrog, ïðèí öè -
ïû, èäåè, òåõ íî ëî ãèè è âîç ìîæ íîñ òè êîì ïà íèè ñ ïî -
ìîùüþ Theme Park World. Ïî ëà ãàþ, ïîñ âÿ ùåí íûì áû ëî
áû ïî ëåç íî óç íàòü, ÷òî èã ðà îêà çà ëàñü ïðî ùå, ÷åì Theme
Park 2, íî â òî æå âðå ìÿ ãëóá æå, ÷åì Theme Hospital.

Èòàê, íàì âíîâü ïðåä ñòîèò ïîñ òðîèòü è ðàç âèòü ïàðê ðàç -
âëå ÷å íèé. Ïðè ýòîì, íà ñà ìîì äå ëå, íå îäèí, à öå ëûõ ÷å -
òû ðå. Ñðå äè ñà ìûõ ñåðüåç íûõ, ãëî áàëü íûõ äîñ òîèí ñòâ
òâî ðå íèÿ Bullfrog íà âòî ðîì ìåñ òå ïîñ ëå òðåõ ìåð íîñ òè,
íà ìîé âçãëÿä, ñëå äóåò ðàç ìåñ òèòü ãè ãàí òñêîå èã ðî âîå
ðàç íîîá ðà çèå. Èáî ÷å òû ðå ïàð êà îò ëè ÷àþò ñÿ äðóã îò äðó -
ãà íå òîëü êî òåð ðè òî ðèåé è èç ìå íÿþ ùåé ñÿ ñëîæ íîñ òüþ,
íî è âîîá ùå âñåì. Íà êî íåö-òî ðàç ðà áîò ÷è êè ïî íÿ ëè, ÷òî
äëÿ èã ðî êà çíà ÷è òåëü íî âàæ íåå íå ðàç ìåð ôîð ìó ëû, âû -
÷èñ ëÿþ ùåé óñ ëî âèÿ ïî ëó ÷å íèÿ ìàê ñè ìàëü íîé ïðè áû ëè
çà ìè íè ìàëü íîå âðå ìÿ, à çðå ëèù íîñ òü. Çðå ëèù íîñ òü è
ñòà ëà íàñ òîÿ ùèì ñèì âî ëîì Theme Park World, îáåñ ïå ÷èâ,
ìåæ äó ïðî ÷èì, è ãëó áè íó èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà.

Ñòðóê òó ðà ïðî õîæ äå íèÿ äîñ òà òî÷ íî ïðîñ òà è ëî ãè÷ íà.
Èç íà ÷àëü íî äîñ òó ïåí òîëü êî îäèí îñ òðîâ, íà êî òî ðîì
ìîæ íî ðàç âè âàòü ïàðê ðàç âëå ÷å íèé. Ïî äîñ òè æå íèè îï -
ðå äå ëåí íûõ ðå çóëü òà òîâ ïîÿ âèò ñÿ âîç ìîæ íîñ òü îñ âîèòü
íî âûé îñ òðîâ è òàê äà ëåå. Íà ïîì íþ, ÷òî âñå ãî èõ ÷å òû -
ðå. ×åì áîëü øå ïî ñå òè òå ëåé ïàð êà è óëû áîê íà èõ ëè öàõ,
òåì áîëü øå âå ðîÿò íîñ òü ïî ëó ÷å íèÿ çî ëî òûõ áè ëå òîâ, à
ïî òîì è çî ëî òûõ êëþ ÷åé, ñ ïî ìîùüþ êî òî ðûõ îò ïè ðàþò -
ñÿ ñèì âî ëè ÷åñ êèå âî ðî òà ðà íåå íå äîñ òóï íûõ îñ òðî âîâ.
Ïî ëó ÷èòü äîñ òóï êî âòî ðî ìó îñ òðîâ î÷åíü ïðîñ òî, ê
òðåòüå ìó — íåñ êîëü êî ñëîæ íåå, ê ÷åò âåð òî ìó — åùå
ñëîæ íåå. Íà ñà ìîì äå ëå, êà êîé-òî êîí êðåò íîé öå ëè ïå -
ðåä èã ðî êîì íå ñòà âèò ñÿ. Äîñ òóï ê íî âûì îñ òðî âàì — ýòî
íå æèç íåí íàÿ íåîá õî äè ìîñ òü, à øè êàð íûé è î÷åíü ïðèÿò -
íûé áî íóñ. Äà æå ïîñ ëå ïî ëó ÷å íèÿ íåîá õî äè ìî ãî êî ëè -
÷åñ òâà çî ëî òûõ êëþ ÷åé âû ìî æå òå ïðî äîë æàòü ðàç âè âàòü
äàëü øå è ñâîé ñòà ðûé ïàðê. È, íà âåð íîå, ýòî î÷åíü õî ðî -
øî.

×åì æå îò ëè ÷àþò ñÿ ïàð êè äðóã îò äðó ãà? Êàê ÿ óæå ãî âî -
ðèë, âñåì. Âîç ìîæ íî, îñ íîâ íîå îò ëè ÷èå çàê ëþ ÷àåò ñÿ â èõ
òå ìà òè êå. Òàê, ê ïðè ìå ðó, ïåð âûé ïàðê íà çû âàåò ñÿ Çà òå -
ðÿí íûé Ìèð (Lost World). Àò òðàê öèî íû ñîîò âåò ñòâóþ ùèå:
ãè ãàí òñêàÿ îáåçüÿ íà, êàê äâå êàï ëè âî äû ïî õî æàÿ íà
Äîí êè Êîí ãà, ðàñ êà ÷è âàåò êà áèí êè, ñ÷àñ òëè âûå äå òè ïðû -
ãàþò íà ïó çå íåñ ÷àñ òíî ãî äè íî çàâ ðà, à ãè ãàí òñêèå ïòå ðî -

äàê òè ëè êà òàþò ïî ñå òè òå ëåé ïàð êà íà ñâîèõ ñïè íàõ. Âòî -
ðîé ïàðê, ìîé ëþ áè ìûé, íà çû âàåò ñÿ Ìèð Õåë ëîóè íà
(Helloween World). Äó ìàþ, ïàðê óæà ñîâ ñ àò òðàê öèî íà ìè-
ñòðà øèë êà ìè ïîí ðà âèò ñÿ ìíî ãèì. Äîñ òà òî÷ íî òî ãî, ÷òî
ìåñ òíûå òóà ëå òû âû ïîë íå íû â ôîð ìå âåð òè êàëü íî óñ òà -
íîâ ëåí íûõ ãðî áîâ. Ëþ äè ñî çäî ðî âûì ÷óâ ñòâîì þìî ðà
äîë æíû ïî äîñ òîèí ñòâó îöå íèòü ýòó íå âèí íóþ øóò êó ðàç -
ðà áîò ÷è êîâ. Òðå òèé — Çåì ëÿ ×ó äåñ (Wonder Land). Ðî çî -
âî-ñà ëà òî âàÿ ìå øà íè íà, ïîñ âÿ ùåí íàÿ æèç íè íà ñå êî ìûõ,
ôðóê òàì, êîí ôå òàì è ïðî ÷åé ãà äîñ òè, ñîñ òàâ ëÿåò ðåç êèé
êîí òðàñò ÷å ðå ïóø êàì, âàì ïè ðàì è ìî ãè ëàì èç ïàð êà óæà -
ñîâ. Íå êî òî ðûì ëþ áè òå ëÿì ïî èäåå äîë æíî ïîí ðà âèòü ñÿ.
È, íà êî íåö, ÷åò âåð òûé ïàðê — Êîñ ìè ÷åñ êàÿ Çî íà (Space
Zone) — ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé íà áîð âû ñî êî òåõ íî ëî ãè÷ íûõ
àò òðàê öèî íîâ â ñòè ëå sci-fi ñ ïî äî áàþ ùèì ñëó ÷àþ àí òó ðà -
æåì. Íà ìîé âçãëÿä, ýòîò ïàðê ïî ëó ÷èë ñÿ ÷óòü-÷óòü ñó õî -
âàò ïî ñðàâ íå íèþ ñ ïðå äû äó ùè ìè, íî ìíå íèÿ òóò ìî ãóò
áûòü, íà ñà ìîì äå ëå, ðàç íûå.

Ïî ïî âî äó óðîâ íÿ îðè ãè íàëü íîñ òè àò òðàê öèî íîâ. ×òî áû
ðàç è íàâ ñåã äà ïîñ òà âèòü òî÷ êó íàä i, ñêà æó, ÷òî â Theme
Park World ñó ùåñ òâóåò äå ñÿ òîê ðàç ëè÷ íûõ àìå ðè êàí ñêèõ
ãî ðîê. Äó ìàþ, ïî íÿò íî, ÷åì àìå ðè êàí ñêèå ãîð êè ìî ãóò
îò ëè ÷àòü ñÿ äðóã îò äðó ãà. Òàê ÷òî, ñòðî ãî ãî âî ðÿ, ïðàê òè -
÷åñ êè ó êàæ äî ãî àò òðàê öèî íà â èã ðå åñ òü íåñ êîëü êî áëèç -
íå öîâ. Âïðî ÷åì, áû ëî áû, ïî ìåíü øåé ìå ðå, ñòðàí íî, åñ -
ëè áû ëî áû èíà ÷å, òåì áî ëåå ÷òî îáúåê òîâ äëÿ ïîñ òðîé -
êè õâà òàåò çà ãëà çà.

Âåñü èã ðî âîé ïðî öåññ ñòðîèò ñÿ âîê ðóã äå òåé. Ñîá ñòâåí íî
òî, íàñ êîëü êî îíè îò âðà òè òåëü íû, äå ìîí ñòðè ðóþò òðà äè -
öèîí íî âå ëè êî ëåï íûå, ôèð ìåí íûå ìóëü òè êè îò Bullfrog.
Äå òÿì àá ñî ëþò íî íå èí òå ðå ñåí âû ëà ìû âàþ ùèé ñÿ êëîóí,
çà òî îíè áó äóò â âîñ òîð ãå, åñ ëè íà ãî ëî âó íåñ ÷àñ òíî ìó
óïà äåò çäî ðî âåí íàÿ âû âåñ êà. Âîîá ùå, îá ñëó æè âàþ ùèé
ïåð ñî íàë â ïàð êå ïîä âåð ãàåò ñÿ ñà ìûì æóò êèì óíè æå -
íèÿì, ãî íå íèÿì è ïðåñ ëå äî âà íèÿì ñî ñòî ðî íû ìà ëåíü êèõ
àìå ðè êàí öåâ (âíå âñÿ êèõ ñîì íå íèé, ýòî àìå ðè êàí öû). Â
ïàð êå óæà ñîâ äå òè ñà ìè íà ïó ãàþò êî ãî óãîä íî, ïîñ êîëü êó
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îíè äåé ñòâè òåëü íî ñòðàø íû. È òàê äà ëåå. Â ïðèí öè ïå, ñþ æåò ìóëü òè êîâ
îò ÷àñ òè ñîâ ïà äàåò ñ äåé ñòâè òåëü íîñ òüþ, ëî ãè êà ïî ñå òè òå ëåé ïàð êà æå -
ëåç íà, ÿ áû ñêà çàë, ÷ó ãóí íà, è â ýòîì ïðè ÷è íà íà øèõ ñ íè ìè ðàç íîã ëà ñèé.

×òî õî òÿò ìà ëåíü êèå ìîí ñòðû â ïåð âóþ î÷å ðåäü? Ðà çó ìååò ñÿ, â ïåð âóþ
î÷å ðåäü îíè õî òÿò äå øå âûå è íåî áû÷ íûå àò òðàê öèî íû, àìå ðè êàí ñêèå ãîð êè, âîç äóø íûå
øà ðè êè, ìà ëåíü êèå î÷å ðå äè, äå øå âûå áè ëå òû, îíè õî òÿò åñ òü ãî ðÿ ÷èå ãàì áóð ãå ðû, çà ïè -
âàòü èõ õî ëîä íîé êî êà-êî ëîé â ïðè êóñ êó ñ õðóñ òÿ ùèì êàð òî ôå ëåì-ôðè, òàê æå îíè õî òÿò
÷èñ òî òû, âå ñåëüÿ, â ñó âå íèð íûé ìà ãà çèí, â òóà ëåò è, íà êî íåö, ïîæ ðàâ, íà ïèâ øèñü, íà ãà -
äèâ è ïî ëî ìàâ êà êóþ-íè áóäü äî ðî ãîñ òîÿ ùóþ êà ðó ñåëü, îíè õî òÿò äî ìîé. Âà øà îñ íîâ íàÿ
öåëü: óäîâ ëåò âî ðèòü âñå ýòè âïîë íå åñ òåñ òâåí íûå æå ëà íèÿ, ïî âîç ìîæ íîñ òè äîëü øå óäåð -
æàâ äå òè øåê â ñâîåì ïàð êå. Â ïðèí öè ïå, äëÿ ýòî ãî ïî íà ÷à ëó áó äåò äîñ òà òî÷ íî âñå ãî íåñ -
êîëü êèõ àò òðàê öèî íîâ, íî, åñ ëè îñ òà íî âèòü ñÿ íà ýòîì, òî ñî âðå ìå íåì ÷èñ ëî ïî ñå òè òå ëåé
êà òàñ òðî ôè ÷åñ êè óïà äåò. Â êà ÷åñ òâå äî ïîë íè òåëü íûõ íà âî ðî òîâ âïîë íå ïî äîé äóò óâå ñå -
ëè òåëü íûå çà âå äå íèÿ, â êî òî ðûõ ìîæ íî áû ëî áû âûèã ðàòü êà êîé-íè áóäü öåí íûé ïðèç. Òè -
ðû è àð êàä íûå çà ëû èã ðàþò íå òà êóþ âàæ íóþ ðîëü, êàê àò òðàê öèî íû, íî äëÿ ïîë íî öåí íî -
ãî äåé ñòâóþ ùå ãî ïàð êà îíè ïðÿ ìî-òà êè íåîá õî äè ìû. Äëÿ îáåñ ïå ÷å íèÿ ìà òå ðèàëü íûõ
íóæä ïî ñå òè òå ëåé âàì ïðè äåò ñÿ âîç âåñ òè ïà ðî÷ êó çà êó ñî÷ íûõ, ðåñ òî ðàí ÷è êîâ, ïî äà ðî÷ -
íûõ ìà ãà çèí ÷è êîâ, ëàðü êîâ, òîð ãóþ ùèõ ìî ðî æåí íûì, ïðîõ ëà äè òåëü íû ìè íà ïèò êà ìè, âîç -
äóø íû ìè øà ðè êà ìè è ìàñ êà ðàä íû ìè êîñ òþ ìà ìè. Êñòà òè, ïðè íà ëè ÷èè êëèåí òîâ îíè òàê -
æå áó äóò ïðè íî ñèòü ñòà áèëü íûé äî õîä, íå ãî âî ðÿ óæå î òîì, ÷òî ïî ñå òè òå ëè ïàð êà áó äóò
î÷åíü äî âîëü íû öè âè ëè çî âàí íû ìè óñ ëî âèÿ ìè îò äû õà. Ñó ùåñ òâóåò è ÷åò âåð òûé òèï ñòðîå -
íèé — ýòî ðàç ëè÷ íî ãî ðî äà ñëó æåá íûå ïî ìå ùå íèÿ è äå êî ðà öèè. Áåç òóà ëå òîâ, ê ïðè ìå ðó,
íè îäèí íîð ìàëü íûé ðå áå íîê ó âàñ â ïàð êå íå çà äåð æèò ñÿ. À âû ÷å ãî õî òå ëè?

Ðàç ìå ùå íèå ñòðîå íèé èìååò ñâîè òîí êîñ òè, íå êî òî ðûå èç êî òî ðûõ áû ëè ïî çàèì ñòâî âà íû
èç ïåð âûõ ÷àñ òåé èã ðû. Òàê ïðè ïîñ òðîé êå î÷å ðåä íî ãî àò òðàê öèî íà ñëå äóåò èìåòü â âè äó,
÷òî äëÿ åãî óñ ïåø íî ãî ôóí êöèî íè ðî âà íèÿ ïîò ðå áóåò ñÿ ìåñ òî äëÿ î÷å ðå äè. Ïîì íèò ñÿ, îêî -
ëî òðåõ ìå ñÿ öåâ íà çàä áû ëà ïðîèç íå ñå íà èñ òî ðè ÷åñ êàÿ ôðà çà: «Rollercoaster îò äû õàåò».
Ïðåä ñòàâü òå ñå áå, âàø ïî êîð íûé ñëó ãà äà æå íå ïî äîç ðå âàë, íàñ êîëü êî òî÷ íî ýòè ñëî âà â
ñêî ðîì âðå ìå íè áó äóò îò ðà æàòü äåé ñòâè òåëü íîñ òü. Rollercoaster äåé ñòâè òåëü íî îò äû õàåò,
èáî âîç ìîæ íîñ òè êîí ñòðóè ðî âà íèÿ àìå ðè êàí ñêèõ ãî ðîê â Theme Park World ïðîñ òî ïî ðà -
æàþò âîîá ðà æå íèå ñâîåé ïðîñ òî òîé è ïîë íî òîé. Ñíà ÷à ëà ìû ðàç ìå ùàåì ïîä ïîð êè, îò êî -
ëè ÷åñ òâà êî òî ðûõ áó äåò çà âè ñåòü ðàç ìåð àò òðàê öèî íà. Ïî òîì êàæ äóþ èç ýòèõ
ïîä ïî ðîê ìû âîëü íû ïîä íÿòü äî îï ðå äå ëåí íîé âû ñî òû, èçîã íóòü èëè íàê ëî -
íèòü. Ýòî ãî âïîë íå õâà òàåò äëÿ òî ãî, ÷òî áû ñìàñ òå ðèòü áóê âàëü íî ëþ áóþ àìå -
ðè êàí ñêóþ ãîð êó, êî òî ðóþ òîëü êî ìîæ íî ñå áå ïðåä ñòà âèòü. Â ïðèí öè ïå, îä íèì
èç íå äîñ òàò êîâ, êî òî ðûé âîîá ùå ìîæ íî îá íà ðó æèòü â èã ðå, ñëå äóåò ñ÷è òàòü
òî, ÷òî, íåñ ìîò ðÿ íà õâà ëå íóþ òðåõ ìåð íîñ òü, ó íàñ íåò âîç ìîæ íîñ òè ïî âåð -
íóòü ñòðîå íèå, ðàç ìåñ òèâ åãî òàê, êàê íàì õî ÷åò ñÿ. Ïî íÿò íî, êî íå÷ íî, ÷åì
îáóñ ëîâ ëå íî ýòî îã ðà íè ÷å íèå, íî ïî ðîé, ïðÿ ìî-òà êè ñêà æåì, ñâî áî äû íå õâà -
òàåò.

Áû ëî áû íàèâ íî ñ÷è òàòü, ÷òî âñÿ íà øà äåÿ òåëü íîñ òü îêà æåò ñÿ íà óðîâ íå ðà -
öèî íàëü íî ãî ðàç ìå ùå íèÿ àò òðàê öèî íîâ, ìà ãà çè íîâ, òóà ëå òîâ è äî ðî æåê (õî òÿ
êî ìó-òî è ýòî ìî æåò ïî êà çàòü ñÿ äîñ òà òî÷ íûì). Íà øè îñ íîâ íûå çà áî òû ñâÿ çà -
íû ñ ðå øå íèåì ìíî ãî ÷èñ ëåí íåé øèõ è ðàç íîîá ðàç íåé øèõ ïðîá ëåì. Îä íà èç
îñ íîâ íûõ — ñî äåð æà íèå ïàð êà â ÷èñ òî òå. Óð íû è òóà ëå òû, íà ñà ìîì äå ëå, íå
ñà ìî äîñ òà òî÷ íû. Íå êî òî ðûå äåò êè áó äóò îõîò íî ìó ñî ðèòü è ãà äèòü íà äî ðîæ -
êàõ è ãà çîí ÷è êàõ. Îä íî ãî ïà öà íà, ê ïðè ìå ðó, ñòîø íè ëî ïðÿ ìî ïðè âõî äå â ìîé
ïàðê. Â îá ùåì, íóæ íû äâîð íè êè. Êîã äà ñëî ìàåò ñÿ êà êîé-íè áóäü àò òðàê öèîí,
ïîò ðå áóþò ñÿ ìå õà íè êè. Êîã äà ìà ëåíü êàÿ äå âî÷ êà â î÷å ðåä íîé ðàç ïðîèã ðàåò
â òè ðå äâàä öàòü áàê ñîâ, åå ñìî æåò óòå øèòü ëèøü ïðî ôåñ ñèî íàëü íûé êëîóí.
Êîã äà â ïàð êå ïîÿ âÿò ñÿ õó ëè ãà íû, ïðî êà ëû âàþ ùèå ìà ëåíü êèì äå òÿì âîç äóø -
íûå øà ðè êè, âàì ïðè äåò ñÿ îá çà âåñ òèñü øòà òîì îõ ðàí íè êîâ ñ äó áèí êà ìè. Ñî
âðå ìå íåì âñå àò òðàê öèî íû óñ òà ðåþò, è ñè òóà öèþ ñìî ãóò ñïàñ òè ëèøü íî âîè -
çîá ðå òåí íûå îá ðàç öû, êî òî ðûå ñòà íóò äîñ òóï íû ïîñ ëå äîë ãèõ èñ ñëå äî âà íèé
ó÷å íûõ. Ïðè ýòîì, åñ ëè âû äó ìàå òå, ÷òî äîñ òà òî÷ íî íà íÿòü íåñ êîëü êî äå ñÿò -
êîâ ðà áîò íè êîâ è êàæ äûé ìå ñÿö âûï ëà ÷è âàòü èì çà ðà áîò íóþ ïëà òó, äà áû ðå -
øèòü âñå ïðîá ëå ìû, âû ãëó áî êî îøè áàå òåñü. Âî-ïåð âûõ, âñå ðà áîò íè êè ëè áî
òó íåÿä öû, ëè áî îòúÿâ ëåí íûå òó ïè öû. Äâîð íè êè ãó ëÿþò òàì, ãäå íèê òî íè êîã -
äà íå ìó ñî ðèë, êëîó íû æîí ãëè ðóþò â ñà ìûõ ïóñ òûí íûõ ìåñ òàõ ïàð êà, ãäå íà
íèõ ìî ãóò ëþ áî âàòü ñÿ òîëü êî îõ ðàí íè êè, òà êèå æå áåç äåëü íè êè è äàð ìîå äû.
Ïðîá ëå ìó îò ÷àñ òè ðå øàåò îã ðà íè ÷å íèå êîí òðî ëè ðóå ìîé òåð ðè òî ðèè äëÿ êàæ -
äî ãî ðà áîò íè êà. Ìå õà íè êè — ñó ùåñ òâà âîîá ùå çà ãà äî÷ íûå. Äà æå åñ ëè îíè âè -

äÿò, ÷òî íà ïîä âëàñ òíîé èì òåð ðè òî ðèè àò òðàê öèîí â ñêî ðîì âðå ìå íè âûé äåò èç ñòðîÿ, îíè
ïî ÷è íÿò åãî òîëü êî ïîñ ëå òî ãî, êàê îí îêîí ÷à òåëü íî ñëî ìàåò ñÿ, òåì ñà ìûì ïðè âå äÿ â áåç -
íà äåæ íîå óíû íèå äå ñÿ òîê ìà ëåíü êèõ ïî ñå òè òå ëåé. Ïî ñå ìó çà ñîñ òîÿ íèåì àò òðàê öèî íîâ
ïðè õî äèò ñÿ ñëå äèòü ñîá ñòâåí íî ðó÷ íî. Õî ðî øî åùå, ÷òî äâîð íè êè òóà ëå òû ÷èñ òÿò àâ òî ìà -
òè ÷åñ êè. À âîîá ùå ñêó ÷àòü íå êîã äà.

Ìèê ðî ìå íåä æìåíò íè ÷óòü íå íà ðó øèë èã ðî âîé áà ëàíñ. Èì ìîæ íî çà íè ìàòü ñÿ, åãî ìîæ íî
èã íî ðè ðî âàòü, íî äëÿ ýòî ãî âîâ ñå íå òðå áóåò ñÿ ïå ðåê ëþ ÷àòü ñÿ ìåæ äó äâó ìÿ ðå æè ìà ìè.
Äå ëî â òîì, ÷òî Theme Park World, êàê ÿ óæå ãî âî ðèë, èã ðà äîñ òà òî÷ íî ïðîñ òàÿ, ÷òî áû íå
îá ðà ùàòü âíè ìà íèÿ íà íå êî òî ðûå àñ ïåê òû èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà. Ïðîèã ðàòü äîñ òà òî÷ íî
ñëîæ íî. Äëÿ ýòî ãî â òå ÷å íèå øåñ òè ìå ñÿ öåâ âà øà íà ëè÷ íîñ òü äîë æíà èç ìå ðÿòü ñÿ îò ðè öà -

òåëü íû ìè âå ëè ÷è íà ìè. Ýòî, ïðÿ ìî-òà êè ñêà æåì,
ñè òóà öèÿ èñ êëþ ÷è òåëü íàÿ. Â ïðèí öè ïå, íàì
íóæ íî òîëü êî ðå ãó ëè ðî âàòü ñòîè ìîñ òü âõîä íî ãî
áè ëå òà â ñîîò âåò ñòâèè ñ ðàç ìå ðà ìè ïàð êà. Âñå
îñ òàëü íîå — ñòðî ãî ïî æå ëà íèþ. Íà ëþ áîì àò -
òðàê öèî íå ìîæ íî ïî âû ñèòü öå íó íà áè ëåò, óâå -
ëè ÷èòü êî ëè ÷åñ òâî ïî ñà äî÷ íûõ ìåñò, èíîã äà èç -
ìå íèòü ñêî ðîñ òü è âðå ìÿ ïðî êà òà. Â êà êîì-íè -
áóäü òè ðå âû òàê æå ìî æå òå èç ìå íèòü âå ðîÿò íîñ -
òü ïî áå äû è ðàç ìå ðû ïðè çà. Â çà êó ñî÷ íîé — êà -
÷åñ òâî ãàì áóð ãå ðîâ. Â ëà áî ðà òî ðèè — èí òåí ñèâ -
íîñ òü èñ ñëå äî âà íèé. È òàê äà ëåå. Êî íå÷ íî, çà íè -
ìàòü ñÿ âñåì ýòèì äîñ òà òî÷ íî èí òå ðåñ íî, è ðå -
çóëü òàò âíî ñè ìûõ èç ìå íå íèé íå çàñ òà âèò ñå áÿ
äîë ãî æäàòü, íî èã ðà äîñ òà òî÷ íî äå ìîê ðà òè÷ íà,
÷òî áû ïîç âî ëèòü íàì íå îá ðà ùàòü íè êà êî ãî âíè -

ìà íèÿ íà ìèê ðî ìå íåä æìåíò. 

Èí òåð ôåéñ ìîã áû áûòü çíà ÷è òåëü íî ïðî ùå. Âû ïîë çàþ ùèå ìå íþø êè íåó äîá íû è íå ëî ãè÷ -
íû. Ñ ýòèì ñëîæ íî ñìè ðèòü ñÿ äà æå ïîñ ëå òî ãî, êàê ïðè âû êàåøü êî âñåì òîí êîñ òÿì óï ðàâ -
ëå íèÿ. Âïðî ÷åì, çà ìåò íî îá ëåã ÷àåò ïî ëî æå íèå âèð òóàëü íûé ïî ìîù íèê, êî òî ðûé âïîë íå
äîñ òóï íî îáúÿñ íèò, êó äà, çà ÷åì è êîã äà íóæ íî êëèê íóòü, ïî ÷å ìó ñëî ìàë ñÿ àò òðàê öèîí è
íàñ êîëü êî ñòîè ìîñ òü âõîä íî ãî áè ëå òà ñîîò âåò ñòâóåò ðåàëü íî ìó ïî ëî æå íèþ äåë. Ýòî, êî -
íå÷ íî, î÷åíü õî ðî øî, íî ñî âðå ìå íåì â êîì ìåí òà ðèÿõ, ïðå ðû âàå ìûõ ïî êàø ëè âà íèåì, èñ -
÷å çàåò âñÿ êèé ñìûñë, îíè íà ÷è íàþò íà äîå äàòü è äà æå, ÷òî óæ ñîâ ñåì íåï ðèåì ëå ìî, ðàç -
äðà æàòü.

Ïå ðåé äåì ê ñà ìî ìó ïðèÿò íî ìó, ê ãðà ôè êå. Îíà òðåõ ìåð íàÿ, ÿð êàÿ, êðà ñè âàÿ è ðàç íîîá ðàç -
íàÿ. Â ñâÿ çè ñî ñïðàé òî âîñ òüþ ïåð ñî íà æåé ìàñ øòà áè ðî âà íèå ñîîò âåò ñòâóþ ùèì îá ðà çîì
îã ðà íè ÷å íî è ïðîèç âî äèò ñÿ îä íîâ ðå ìåí íî ñ èç ìå íå íèåì óã ëà îá çî ðà. Âðà ùàòü êà ìå ðó
ìîæ íî òàê æå òîëü êî íà äå âÿ íîñ òî ãðà äó ñîâ. Â òî æå âðå ìÿ ÿ ðàä, ÷òî Bullfrog ðå øè ëà ñäå -
ëàòü ñïðàé òî âûå, à íå ïî ëè ãîí íûå ìî äåëü êè ïî ñå òè òå ëåé è ðà áîò íè êîâ ïàð êà. Êàê òîëü êî
ïî äó ìàþ îá óã ëî âà òûõ ìîí ñòðàõ è ïî äî áàþ ùèõ ñëó ÷àþ òîð ìî çàõ... 

Èã ðà îò ïåð âî ãî ëè öà... Ñîá ñòâåí íî, ãó ëÿòü ïî ïàð êó â êà ÷åñ òâå êà êî ãî-íè áóäü ñðåä íåñ òà -
òèñ òè ÷åñ êî ãî ïî ñå òè òå ëÿ íåëü çÿ, íî åñ ëè âàì âäðóã çà õî òå ëîñü ïðî êà òèòü ñÿ íà êà êîé-íè -
áóäü êà ðó ñå ëè, òî — ìè ëîñ òè ïðî ñèì. Êàê ïî êà çû âàþò íàá ëþ äå íèÿ, íàè áîëü øèì óñ ïå õîì
ïîëü çóþò ñÿ âîç äóø íûå ýêñêóð ñèè è ñîá ñòâåí íî ðó÷ íî ñêîí ñòðóè ðî âàí íûå àìå ðè êàí ñêèå
ãîð êè. Ïîñ ëåä íèå ïðîèç âî äÿò ñî âåð øåí íî íå âå ðîÿò íûå âïå ÷àò ëå íèÿ, êî òî ðûå ñëîæ íî áû -
ëî áû äî íåñ òè ñ ïî ìîùüþ ñà ìûõ âû ðà çè òåëü íûõ ýïè òå òîâ.

Èòàê, Theme Park World ïðàê òè ÷åñ êè ñî âåð øå íåí. Â èã ðå åñ òü âñå, ÷òî áû ïîí ðà âèòü ñÿ
âñåì. Òîëü êî íå íà äî ãî âî ðèòü, ÷òî òâî ðå íèå Bullfrog ïî ëó ÷è ëîñü ñëèø êîì ïðîñ òûì. Theme
Park World äåé ñòâè òåëü íî ïðîñò, íî ýòî, ñêî ðåå, ñåðüåç íîå äîñ òîèí ñòâî, íå æå ëè íå äîñ òà -
òîê. Ðå êî ìåí äóåò ñÿ âñåì áåç èñ êëþ ÷å íèÿ.
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Êàê íè ñòðàí íî, ðå÷ü ñåé ÷àñ ïîé äåò íå î Daikatan`à è íå
î Diablo 2, à îá èã ðå Omikron the Nomad Soul. Óâå ðåí,
ìíî ãèì èç âàñ ýòî íàç âà íèå ìà ëî î ÷åì ãî âî ðèò, à âñå ïî -
òî ìó, ÷òî ðàç ðà áîò êà ýòî ãî ïðîåê òà íà ÷à ëàñü â äà ëå êîì
(ïî ìåð êàì èã ðî âîé èí äóñ òðèè) 1997 ãî äó. Äëÿ êî ãî êàê,
à äëÿ ôðàí öóç ñêîé êî ìàí äû ðàç ðà áîò ÷è êîâ Quantic
Dream ýòîò ãîä ñòàë âåñü ìà çíà ìå íà òåëü íûì — èìåí íî
òîã äà Quantic Dream, ñîá ñòâåí íî, è ïîÿ âèë ñÿ íà ñâåò, è
ïåð âûì ïðîåê òîì, çà êî òî ðûé âçÿ ëèñü ýòè ðå áÿ òà, ñòàë
Omikron. Íà äî ñêà çàòü, âåñü ìà íåñ ëà áîå íà ÷à ëî äåÿ òåëü -
íîñ òè — óæå òîã äà ýòà èã ðà êà çà ëàñü îä íîé èç ñà ìûõ
ìíî ãîî áå ùàþ ùèõ è ðå âî ëþ öèîí íûõ, è Eidos, åãî èç äà -
òåëü, âîç ëà ãàë íà íåå î÷åíü áîëü øèå íà äåæ äû. Ïî òî ìó,
â îá ùåì-òî, îí è ïîç âî ëèë ðàñ òÿ íóòü ðàç ðà áîò êó
Omikron`à ïî÷ òè íà òðè ãî äà. È íå îøèá ñÿ — ðà äè òî ãî
øå äåâ ðà, êî òî ðûé ìû ïî ëó ÷è ëè â èòî ãå, ìîæ íî áû ëî ïî -
äîæ äàòü è ïî äîëü øå.

Èç íà ÷àëü íî Omikron äîë æåí áûë ñòàòü àä âåí ÷ó ðîé, êî -
òî ðàÿ, íå âû õî äÿ äà ëå êî çà ðàì êè æàí ðà, äà âà ëà áû èã -

ðî êó òà êóþ ñâî áî äó, êî òî ðîé ìîã ëè áû ïî çà âè äî âàòü
ìíî ãèå RPG. È ýòîò çà ìû ñåë áûë âîï ëî ùåí â æèç íü... íà
95%. Äà, âñå-òà êè íå íà 100. Íî î íå ðåà ëè çî âàí íûõ ïÿ -
òè ïðî öåí òàõ ìû ïî ãî âî ðèì ïîç æå, à ñåé ÷àñ ÿ ðàñ ñêà æó
î òîì, êà êîé îïàñ íîñ òè âû ïîä âåð ãàå òå ñå áÿ, ïî êó ïàÿ
Omikron — ïî ãî âî ðèì î ñþ æå òå.

Îí íà ÷è íàåò ñÿ ñ òî ãî ìî ìåí òà, êàê âû ïðèø ëè äî ìîé ñ
ðà äîñ òíîé ôè çèî íî ìèåé, äåð æà ïîä ìûø êîé çà âåò íóþ
êî ðîá êó è äó ìàÿ, êàê âñå-òà êè âàì áû ëî õî ðî øî, êîã äà
ïîò ðà ÷åí íûå íà íåå äåíü ãè áû ëè âñå åùå ïðè âàñ. Èã ðà
çà ïó ùå íà. Íà ýêðà íå ïîÿâ ëÿåò ñÿ ÷å ëî âåê, êî òî ðûé çàÿ -
âèò, ÷òî âàì ñî âåð øåí íî íåîá õî äè ìî âçÿòü êîí òðîëü íàä
åãî òå ëîì, ïå ðå ñå ëèâ â íå ãî ñâîþ äó øó, ÷òî áû ðà çîá -
ðàòü ñÿ ñî âñÿ êî ãî ðî äà ôèã íåé, êî òî ðàÿ òâî ðèò ñÿ â ïà -
ðàë ëåëü íîé Âñå ëåí íîé â ìè ðå Phaenon. Âû, íå ðàç äó ìû -
âàÿ, ñîã ëà øàå òåñü è îêà çû âàå òåñü â ãî ðî äå Omikron. À
âîò òå ïåðü âðå ìÿ ïî äó ìàòü, à íà êîé âàñ ñþ äà çà íåñ ëî.
×òî ïðîèñ õî äèò âîê ðóã, ÷òî äå ëàòü è êó äà èä òè — ïîë -
íåé øàÿ çà ãàä êà. À òåì âðå ìå íåì âàñ óæå ïî ïû òà ëàñü

óáèòü êà êàÿ-òî òâàðü. «Èëè ÷òî-òî ñëó ÷è ëîñü, èëè îä íî
èç äâóõ», — ïî äó ìà ëè âû è îò ïðà âè ëèñü èñ êàòü îò âåò íà
èç âå÷ íûé âîï ðîñ: «What`s up, doc?». À âûÿñ íèò ñÿ ñëå -
äóþ ùåå: ðå áÿ òà èç Quantic Dream, ïðè êè äû âàÿñü áå ëû ìè
è ïó øèñ òû ìè ðàç ðà áîò ÷è êà ìè, âñòó ïè ëè â ïðåñ òóï íóþ
ñâÿçü ñ Astaroth`îì — äå ìî íîì, îáè òàþ ùåì â Phaenon`å,
êî òî ðûé õî ÷åò çàâ ëà äåòü ìè ðîì (è Phaenon`îì, è íà -
øèì, êñòà òè,  òî æå). Äëÿ îñó ùåñ òâëå íèÿ ýòî ãî áëà ãî ðîä -
íî ãî çà ìûñ ëà åìó òðå áóþò ñÿ ñè ëû. Íåò, âè òà ìè íû îí
ïðè íè ìàòü íå õî ÷åò — åìó äó øè ïî äà âàé, äà íå ïðîñ òûå,
à èç ïà ðàë ëåëü íî ãî èç ìå ðå íèÿ — â íèõ æèç íåí íûõ ñèë
áîëü øå. Âîò äëÿ ýòî ãî åìó è ïî íà äî áè ëàñü èã ðà Omikron
The Nomad Soul. Äî âåð ÷è âûå èã ðî êè ãî òî âû ñ ëåã êîñ òüþ
ïå ðå ìåñ òèòü ñâîþ áåñ ñìåð òíóþ äó øó ê ÷åð òó (à âåð íåå ê
Astaroth`ó) íà ðî ãà, ëèøü áû ïîèã ðàòü â ýòîò øå äåâð.

Íî ÿ âñå æå ïîç âî ëþ ñå áå íà âðå ìÿ çà áûòü î äó øå ïî ðà -
áî ùàþ ùåé ñóù íîñ òè èã ðû è ðàñ ñêà æó î íåé, êàê ýòî ïðè -
íÿ òî äå ëàòü.

Èòàê, âñå äåé ñòâèå áó äåò ðàç âî ðà ÷è âàòü ñÿ â ãî ðî äå
Omikron, ðàç äå ëåí íîì íà ÷å òû ðå ïðèí öè ïèàëü íî îò ëè -
÷àþ ùèõ ñÿ äðóã îò äðó ãà ñåê òî ðà. Èã ðà ïðåä ñòàâ ëÿåò èç
ñå áÿ â îï ðå äå ëåí íîé ñòå ïå íè òè ïè÷ íóþ àä âåí ÷ó ðó, ãäå
âàì ïðè äåò ñÿ èñ ñëå äî âàòü îê ðó æàþ ùèé ìèð, îá ùàòü ñÿ ñ
ëþäü ìè, ðå øàòü ãî ëî âî ëîì êè è ò.ä. Íî! Êàê áû ýòî ïî -
ëó÷ øå ñêà çàòü... Â îá ùåì, ñáû ëàñü ìå÷ òà âñå ãî ïðîã ðåñ -
ñèâ íî ãî ÷å ëî âå ÷åñ òâà (ãåé ìå ðîâ, òî áèøü)! Âàì ïðåä -
ñòîèò æèòü â ìè ðå èã ðû. ×òî ýòî çíà ÷èò? Ó âàñ åñ òü ñâîé
äîì, â ýòîì äî ìå âàñ æäåò æå íà (êî òî ðóþ ïðè ïåð âîé æå
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îîá ùå, îò íî øå íèå ê ïî äîá íûì ïðîåê òàì ó èã ðî êîâ (äà è ó
æóð íà ëèñ òîâ) âñåã äà îñî áåí íîå: óç íàâ î ãðàí äèîç íûõ çà ìûñ -
ëàõ ñîç äà òå ëåé, óñ ëû øàâ èõ ñëàä êèå îáå ùà íèÿ, áó äó ÷è îã ëó -
øåí íûì òåì óñ ïå õîì, êî òî ðûé èã ðà ïðèîá ðå ëà èç-çà ñâîåé
àì áè öèîç íîñ òè, íà ÷è íàåøü êàê ÷ó ìî âîé ñè äåòü è æàòü ÅÅ.
Íî ïðî õî äÿò ìå ñÿ öû, ãî äû, äå ñÿ òè ëå òèÿ :)) è øó ìè õà óòè -
õàåò, ñà ìàÿ-ëó÷ øàÿ-â-ìè ðå-èã ðà ïîñ òå ïåí íî çà áû âàåò ñÿ è
ïå ðåñ òàåò êà çàòü ñÿ òà êîé óæ íåî áûê íî âåí íîé, à ïî òîì óæå
ñòà íî âèò ñÿ òðóä íî âñïîì íèòü äà æå íàç âà íèå òî ãî, î ÷åì òû
êîã äà-òî, êîã äà áûë åùå ìà ëåíü êèì, ìå÷ òàë, êàê î äà ðå íå -
áåñ. È òóò áàö! ÎÍÀ âû õî äèò. È... 
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Ïëàò ôîð ìà: PC, PS, DC
Æàíð: action/adventure
Èç äà òåëü: Eidos
Ðàç ðà áîò ÷èê: Quantic Dream
Òðå áî âà íèÿ ê êîì ïüþ òå ðó: Pentium II, 32 MB RAM, Win`95/98
Èí òåð íåò: www.nomadsoul.com
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âñòðå ÷å ìîæ íî áó äåò èñ ïîëü çî âàòü ïî åå ïðÿ ìî ìó íàç íà -
÷å íèþ...), ó âàñ åñ òü ðà áî òà, ãäå âàñ âñå òåð ïåòü íå ìî -
ãóò (ÿ æå ãî âî ðþ, âñå êàê â ðåàëü íîé æèç íè), íî ãëàâ -
íîå — ýòî ãî ðîä. Îí ïî-íàñ òîÿ ùå ìó æè âåò. Ïî óëè öàì
õî äÿò ñîò íè ïå øå õî äîâ, ïî äî ðî ãàì íî ñÿò ñÿ «ìà øè íû» è
«ìî òî öèê ëû». È ñà ìîå çà ìå ÷à òåëü íîå, ÷òî âñÿ ýòà ïðå -
ëåñ òü èí òå ðàê òèâ íà äî òà êîé ñòå ïå íè, ÷òî íà ñà ìó èã ðó
èíîã äà õî ÷åò ñÿ ïðîñ òî çà áèòü è ïî æèòü â ñâîå óäî âîëü -
ñòâèå. Âàì ïîç âî ëå íî çà õî äèòü â ËÞ ÁÎÅ (!!!) çäà íèå (à
èõ â êàæ äîì ðà éî íå áîëü øå ñîò íè) — ìîæ íî õî äèòü ïî
ìà ãà çè íàì, áà ðàì, ðåñ òî ðà íàì, êîí öåð òíûì çà ëàì è òàê
äà ëåå è äà ëåå, è äà ëåå. Âû òîëü êî âäó ìàé òåñü â ýòî!
Ïðè øåë äî ìîé óñ òà ëûé, êàê ñî áà êà — ìîæ íî ïîñ òà âèòü
ìó çû÷ êó èëè ïî ÷è òàòü êíèæ êó, èëè ãà çå òó, âû ïèòü ïè âà,
ïîñ ìîò ðåòü òå ëå âè çîð. Ïî òîì ìîæ íî ñõî äèòü ïî ãó ëÿòü ïî
ãî ðî äó — ïîñ ìîò ðåòü åñ òü íà ÷òî: áî òà íè ÷åñ êèé ñàä, çàá -
ðî øåí íûé õðàì, äà æå ñòðèï òèç êëóá. Íà âñå ýòè óäî âîëü -
ñòâèÿ íóæ íû äåíü ãè — íåò ïðîá ëåì. Ïî ìè ìî êðàæ ñî
âçëî ìîì, ñó ùåñ òâóþò è äðó ãèå ñïî ñî áû ðàç æèòü ñÿ ìå ëî -
÷èø êîé. Êàê âàì, íàï ðè ìåð, ïîí ðà âèò ñÿ âîç ìîæ íîñ òü
ïîó ÷àñ òâî âàòü â ïîä ïîëü íîì òóð íè ðå ïî âîñ òî÷ íûì åäè -
íî áîð ñòâàì? Âñå ïðÿ ìî êàê â êè íî: âû çà õî äè òå â íå -
áîëü øîé ìà ãà çèí ÷èê, ïî êó ïàå òå îï ðå äå ëåí íûé òî âàð,
êî òî ðûé ïî äîç ðè òåëü íî íè ÷å ãî íå ñòîèò, è âàì îò êðû -
âàåò ñÿ äâåðü, âå äó ùàÿ íà ÿêî áû íå ñó ùåñ òâóþ ùèé ýòàæ
çäà íèÿ. Òàì íà õî äèò ñÿ àðå íà, âîê ðóã êî òî ðîé òîë ïÿò ñÿ
çðè òå ëè, à âîç ãëàâ ëÿåò âñå ýòî ìå ðîï ðèÿ òèå ìà ôèîç íî ãî
âè äà äÿäü êà, ïðè íè ìàþ ùèé ñòàâ êè. Ðî ìàí òè êà. Â îá ùåì,
ñëî âà êîí ÷è ëèñü, äàëü øå èäóò îä íè ýìî öèè. 

Ëàä íî, âû ñ òðó äîì çàñ òà âè ëè ñå áÿ âñïîì íèòü, ÷òî ïî ðà
èä òè íà ðà áî òó — â ïî ëè öèþ. Íà ÷è íàåì âåñ òè ðàñ ñëå äî -
âà íèå. Êàê âû ñà ìè ïî íè ìàå òå, ïî ëè öåé ñêèå áóä íè, ýòî

íå òîëü êî ïîå äà íèå
ïîí ÷è êîâ è «äîï ðî -
ñû» ñòðèï òè çåðø â èõ
ãðè ìåð íûõ — âñå-òà êè
ýòà ñëóæ áà åùå è îïàñ -
íà, è äà æå êîå-ãäå òðóä -

íà. Ñ áàí äþ êà ìè âàì
ïðåä ñòîèò âûÿñ íÿòü îò íî øå -

íèÿ. Íó è ðàç óæ ó íàñ óñ ëî âèÿ,
ìàê ñè ìàëü íî ïðèá ëè æåí íûå ê ðåàëü -
íîñ òè, òî Ðýìáî èç âàñ íå âûé äåò — â
îäèí ïðåê ðàñ íûé äåíü âû óì ðå òå. Êî -
íå÷ íî, òà êàÿ ìå ëî÷ü íå ìî æåò ïî ìå -
øàòü â áîðü áå ñî Âñå ëåí ñêèì çëîì,
òåì áî ëåå, ÷òî âà øà äó øà ñïî ñîá íà
ïå ðå ñå ëÿòü ñÿ â äðó ãèå òå ëà. Îä íà êî
ýòî íå äå ëàåò ãå ðîÿ ñîâ ñåì óæ áåñ -
ñìåð òíûì: äå ëî â òîì, ÷òî ïå ðå ñå -
ëèòü ñÿ â íî âîå òå ëî ïîñ ëå ñìåð òè
ìîæ íî òîëü êî â ñòðî ãî îï ðå äå ëåí íûå

ñþ æå òîì ìî ìåí òû, à âîò çàê ëè íà íèå, ïîç âî ëÿþ ùåå ïå -
ðå ñå ëÿòü äó øè èç îä íî ãî òå ëà â äðó ãîå, íå äî æè äàÿñü
ïðèåç äà êà òà ôàë êà, âû ñìî æå òå ïðè ìå íÿòü ïî ñâîå ìó
æå ëà íèþ. Íó, íàï ðè ìåð, íà äî âàì ïðî íèê íóòü íà òåð ðè -
òî ðèþ îõ ðà íÿå ìîé áà çû. Ìîæ íî, êî íå÷ íî, èä òè íàï ðî -
ëîì, à ìîæ íî îäîë æèòü òå ëî ó êà êî ãî-íè áóäü çà çå âàâ øå -
ãî ñÿ ñîë äà òà, è ñïî êîé íî ðàç ãó ëè âàòü íå çà ìå ÷åí íûì. 

Êî íå÷ íî, Omikron ïðîñ òî íå ìîã îáîé òèñü áåç ìîð äî áîÿ
è ñìåð òîó áèé ñòâ — âñå-òà êè õèò îí èëè ïî ãó ëÿòü âû øåë?
Âñå ðàç áîð êè ïðîèñ õî äÿò â äâóõ âà ðèàí òàõ: action-ðå -
æèì, ïðåä ñòàâ ëÿþ ùèé ñî áîé 3D Action  ñ âè äîì îò ïåð -
âî ãî ëè öà, è ðå æèì ðó êî ïàø íî ãî áîÿ. Íó, ñ ïåð âûì âñå
ÿñ íî. Áå ãàåì, ïðû ãàåì, ñòðýéôèì ñÿ è ìî ÷èì âðà ãîâ èç
êó ÷è ðàç íûõ ïó øåê. Íî âîò âòî ðîé ðå æèì —ýòî íå÷ òî.
Ðàç ðà áîò ÷è êè ðåà ëè çî âà ëè âíóò ðè adventure ïîë íî öåí -
íûé ôàé òèíã, óñ òó ïàþ ùèé ïî êà ÷åñ òâó ëèøü ñà ìûì-ñà -
ìûì èìå íè òûì ïðåä ñòà âè òå ëÿì æàí ðà. Êàê è âñÿ èã ðà,
ñõâàò êè ïðîèñ õî äÿò â ïîë íîì 3D. Äëÿ óäà ðîâ îò âå äå íî
âñå ãî ÷å òû ðå êíîï êè, îä íà êî, èõ êîì áè íà öèè äàþò â îá -
ùåé ñëîæ íîñ òè áî ëåå 400 (!!!) äâè æå íèé — âû òîëü êî
âäó ìàé òåñü: Omikron — ýòî âñå-òà êè àä âåí ÷ó ðà, ïîýòî ìó
òà êîé ðàç ìàõ ïðîñ òî ïîò ðÿ ñàåò. Êðî ìå òî ãî, àíè ìè ðî âà -
ëèñü ãå ðîè ñ èñ ïîëü çî âà íèåì òåõ íî ëî ãèè Motion Capture,
áëà ãî äà ðÿ ÷å ìó âûã ëÿ äÿò ñðà æå íèÿ ïðîñ òî ïîò ðÿ ñàþ ùå
êðà ñè âî è ðåà ëèñ òè÷ íî. Òàê ÷òî åñ ëè âû ïî êó ïàå òå PC-
âåð ñèþ Omikron`à, òî âû ïî ëó ÷è òå îäèí èç ëó÷ øèõ (à,
ìî æåò áûòü, è ëó÷ øèé) ôàé òèíã íà ýòîé ïëàò ôîð ìå. Îá -
ëà äà òå ëè Dreamcast`à, êî íå÷ íî, òàê æå ñ÷àñ òëè âû, êàê
ïè ñèø íè êè, íå áó äóò — âñå æå íà ïðèñ òàâ êàõ õî ðî øèå
äðà êè íå ðåä êîñ òü, è òåì íå ìå íåå, òà êîé ñåðüåç íûé ïîä -
õîä ðàç ðà áîò ÷è êîâ ê ýòîé ÷àñ òè èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà âû çû -
âàåò íå òî ÷òî ïî ëî æè òåëü íûå ýìî öèè, à ïðîñ òî-òà êè

âîñ òîðã.

Íî ýòî åùå íå âñå. Êàæ äîå âà øå òå ëî èìååò ñîá -
ñòâåí íûé íà áîð õà ðàê òå ðèñ òèê: ñè ëà, ñêî ðîñ òü, çà -
ùè òà è ò.ä. Íó è, åñ òåñ òâåí íî, ïî ìå ðå íà êîï ëå íèÿ
îïû òà îíè áó äóò ðàñ òè. Îñî áåí íî ýòî çà ìåò íî â
ðó êî ïàø íîì áîþ: ãå ðîþ ñòà íî âÿò ñÿ äîñ òóï íû áî -
ëåå ñëîæ íûå óäà ðû è èõ êîì áè íà öèè (êîì áû, òî
áèøü).

Êàê ýòî íè ïà ðà äîê ñàëü íî çâó ÷èò, íî Omikron âñå
æå íå ëè øåí è íå äîñ òàò êîâ. Õî òÿ ÿ äó ìàþ, ÷òî
Quantic Dream ñïå öèàëü íî îñ òà âèë íåñ êîëü êî íå -
äî ðà áî òîê ïîä äàâ ëå íèåì Eidos, ÷òî áû ó èã ðî êîâ
áû ëà õîòü êà êàÿ-òî ïðè ÷è íà ïî êó ïàòü Omikron 2 :).
Âñïîì íè òå î òåõ íå ðåà ëè çî âàí íûõ ïÿ òè ïðî öåí -
òàõ, î êî òî ðûõ ÿ ãî âî ðèë âíà ÷à ëå. Òàê âîò, îñ íîâ -

íûì íå äîñ òàò êîì èã ðû ìîæ íî ñ÷è òàòü åå
ëè íåé íîñ òü — ïðèç íàòü ñÿ, òà êî ãî îò ýòî ãî
ïðîåê òà íå æäà ëè. Ñäå ëàòü íàñ òîëü êî ðåà -
ëèñ òè÷ íûé ãî ðîä, äàòü ãå ðîþ âîç ìîæ íîñ òü
ïå ðå ñå ëÿòü ñÿ â ðàç íûå òå ëà è ïðè ýòîì ñäå -
ëàòü ëè íåé íûì ðå øå íèå ïî÷ òè âñåõ âñòàþ -
ùèõ ïå ðåä èã ðî êîì çà äà÷ — ýòî êàê-òî... íå -
ïî íÿò íî.  Êðî ìå òî ãî, íå êî òî ðûå ýòà ïû èã -
ðû âåñü ìà ñëîæ íû äëÿ ïðî õîæ äå íèÿ, ÷òî
ÿâ ëÿåò ñÿ âåñü ìà äî ñàä íûì, õî òÿ è íå ôà -
òàëü íûì óïó ùå íèåì.

Ïî ìè ìî èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà, â Omikron åñ òü
åùå è òåõ íè ÷åñ êèé àñ ïåêò èã ðû, õî òÿ âñïî -
ìè íàåøü î íåì íå ñðà çó — âèä íî ìå øàåò
îò âè ñàþ ùàÿ ñ ñà ìî ãî íà ÷à ëà ÷å ëþñ òü. À
çðÿ. Çäåñü åñ òü, íà ÷òî îá ðà òèòü âíè ìà íèå,

à êîã äà îá ðà òè òå, ïîâ òîð íîå îò âè ñà íèå æå âà òåëü íî ãî
àï ïà ðà òà âàì ãà ðàí òè ðî âà íî. 

Íà÷ íåì, êàê âñåã äà ñ ãðà ôè êè. Íàä äâèæ êîì ðàç ðà áîò ÷è -
êè ïîò ðó äè ëèñü ñëàâ íî (åñ ëè íå ñêà çàòü, ÷òî îíè ïðî äå -
ëà ëè òè òà íè ÷åñ êóþ ðà áî òó). Âñå äå ëî â òîì, ÷òî îí ñïî -
ñî áåí îá ñ÷è òû âàòü â ðåàëü íîì âðå ìå íè ïðîñ òî îã ðîì íîå
êî ëè ÷åñ òâî ïî ëè ãî íàëü íûõ îáúåê òîâ: ÿ óæå óïî ìè íàë î
ñîò íÿõ (è ýòî íè â êîåì ñëó ÷àå íå ïðåó âå ëè ÷å íèå) ïå øå -
õî äîâ è ìà øèí íà óëè öàõ, ãî âî ðèë î äà ìàõ, ðàç ìå ðû êî -
òî ðûõ ïðîñ òî ïîò ðÿ ñàþò. Äî áàâü òå ê ýòî ìó ñìå íó äíÿ è
íî ÷è ñ ñîîò âåò ñòâóþ ùè ìè èç ìå íå íèÿ ìè îñ âå ùå íèÿ, âñå -
âîç ìîæ íûå ïðîç ðà÷ íûå, è çåð êàëü íûå ïî âåð õíîñ òè è
ïðî ÷èå ïî äî áàþ ùèå ñëó ÷àþ ñïåöýôôåê òû. Îñî áîå âíè -
ìà íèå ñëå äóåò îá ðà òèòü íà ïåð ñî íà æåé. Âî-ïåð âûõ, ïîò -
ðÿ ñàåò ñëîæ íîñ òü è ðåà ëèñ òè÷ íîñ òü èõ àíè ìà öèè (õî òÿ è
çäåñü í îá õî äèò ñÿ áåç êà çó ñîâ). 

Óï ðàâ ëå íèå â ïî äîá íîé èã ðå — òå ãðàá ëè, íà êî òî ðûå
ìíî ãèå íàñ òó ïàþò, íî íå Quantic Dream. Â ïåð âóþ î÷å -
ðåäü õî ÷ó óñ ïî êîèòü òåõ, êòî îïà ñàë ñÿ çà áëà ãîï ðèñ òîé -
íîñ òü ïî âå äå íèÿ êà ìå ðû — âñå-òà êè èñ ïîëü çî âà íèå âè äà
îò òðåòüå ãî ëè öà çàñ òàâ ëÿåò áåñ ïî êîèòü ñÿ ïî ýòî ìó ïî -
âî äó. Â Omikron êà ìå ðà óäè âè òåëü íî èí òåë ëåê òóàëü íà —
õîòü áû ðàç «âúå õà ëà» â ñòå íó èëè çàñ òðÿ ëà ãäå-íè áóäü,
òàê íåò âåäü, íå äîæ äå òåñü. Èã ðî âîé èí òåð ôåéñ âåñü ìà
íåî áû ÷åí, íî æèç íü èã ðî êó îí íå îñ ëîæ íÿåò. Ïî÷ òè íè -
êîã äà. Íî èíîã äà âñå æå ðàç äðà æàåò, êîã äà, íàï ðè ìåð,
ñè äÿ â ìà øè íå, íåëü çÿ ïîëü çî âàòü ñÿ êàð òîé ãî ðî äà, à
÷òî áû ïîñ ìîò ðåòü, ñêîëü êî ó âàñ îñ òà ëîñü çäî ðîâüÿ, íà -
äî îáÿ çà òåëü íî ëåç òü â èí âåí òàðü. Íî ýòî âñå ìå ëî ÷è.

Òå ïåðü íåñ êîëü êî ñëîâ îá óñ ëàæ äàþ ùèõ âà øè óøè êî ëå -
áà íèÿõ âîç äó õà, ðåà ëè çî âàí íûõ â Omikron`å. Äëÿ òî ãî,
÷òî áû èã ðîê ïî âå ðèë, ÷òî îí íà õî äèò ñÿ â ïà ðàë ëåëü íîì
èç ìå ðå íèè, íåîá õî äè ìî ñîç äàòü ñîîò âåò ñòâóþ ùóþ àò -
ìîñ ôå ðó, è ìó çû êà çäåñü èã ðàåò î÷åíü âàæ íóþ ðîëü.
Âîï ðîñ â òîì, êòî áó äåò ñîç äà âàòü åå. Òàê âîò, äëÿ ðà áî -
òû íàä ýòîé ÷àñ òüþ èã ðû áûë ïðèã ëà øåí ñàì Äýâèä Áîóè.
Äó ìàþ, î òîì, ÷òî ìó çû êà â ðå çóëü òà òå ïî ëó ÷è ëàñü ïðîñ -
òî ïîò ðÿ ñàþ ùåé ãî âî ðèòü íå íà äî: ó ðîê-ëå ãåíä ïðî ôåñ -
ñèÿ òà êàÿ — ïè ñàòü èñ êëþ ÷è òåëü íî øå äåâ ðû. 

Èòàê, âðå ìÿ, óøåä øåå íà ðàç ðà áîò êó Omikron The Nomad
Soul, áû ëî ïîò ðà ÷å íî, ìÿã êî ãî âî ðÿ, íå çðÿ. Íå ñòîèò çà -
áû âàòü è ïðî òî, ÷òî Omikron — ýòî ïåð âûé ïðîåêò
Quantic Dream. È åñ ëè ñ÷è òàòü, ÷òî ïî ëó ÷èâ øèé ñÿ øå -
äåâð — ýòî ïåð âûé «áëèí», òî ìíå äà æå ñòðàø íî ïðåä -
ñòà âèòü, ÷òî æå áó äåò ñî áîé ïðåä ñòàâ ëÿòü Omikron 2:
ñêîëü êî æå ïðèñ òà âîê «ìå ãà» äîë æíî áó äåò ñòîÿò ïå ðåä
ñëî âîì «õèò»! Íî ýòî âñå â áó äó ùåì. À ïî êà — îò äàé òå
äó øó çà òî, ÷òî áû ïîèã ðàòü â ýòî ÷ó äî. Îíî òî ãî ñòîèò.

ÑÈREVIEW

×óòü áîëü øå ðåà ëèñ òè÷ íîñ òè, è èã ðî âîé ìèð ñòàë áû
ðåàëü íåå íà øå ãî; ñîîò âåò ñòâóþ ùèé óðî âåíü òåõ íè -
÷åñ êî ãî âîï ëî ùå íèÿ.

Èã ðà ëè íåé íà, è êîå-ãäå äî âîëü íî ñëîæíà.

Astaroth ïî ëó ÷èò
ñòîëü êî äóø,
ñêîëü   êî åìó è íå
ñíè ëîñü.
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Â Rayman 2 èã ðî êà îïÿòü æäåò äî -
âîëü íî ñòàí äàð òíîå ïðû ãàíüå ñ ïëàò -
ôîð ìî÷ êè íà ïëàò ôîð ìî÷ êó î÷å ðåä -
íî ãî âå ñå ëåíü êî ãî ïåð ñî íà æà î÷å -
ðåä íîé òðåõ ìåð íîé áðî äèë êè, ÿð êîå,
êðà ñè âîå, ïðèÿò íîå, íåñ ìîò ðÿ íà íå
ñà ìîå óäà÷ íîå óï ðàâ ëå íèå, íî îá ëà -
äàþ ùåå ïðÿ ìî-òà êè íàñ òîÿ ùåé, åñ ëè
òàê ìîæ íî ñêà çàòü, èí äè âè äóàëü íîñ -
òüþ. Äîñ òè ãàåò ñÿ ýòà «èí äè âè äóàëü -
íîñ òü» çà ñ÷åò ñà ìûõ ðàç íûõ âå ùåé,

íà ÷è íàÿ îò ÷èñ òî âíåø íå ãî âîñ ïðèÿ òèÿ èã ðû è çà êàí ÷è -
âàÿ èí òå ðåñ íî çà âåð íó òû ìè ýëå ìåí òè êà ìè èã ðî âî ãî ïðî -
öåñ ñà, ïóñ òü äà æå è ïðè äó ìàí íû ìè çà ÷àñ òóþ íå
ðàç ðà áîò ÷è êà ìè èã ðû, íî çà òî âîï ëî ùåí íû ìè
èìåí íî òàê, êàê ýòî äîë æíî áûòü. Õî òÿ, êî íå÷ íî, íå
âñåã äà. Â ýòîì ïëà íå ïðîñ ÷å òîâ ó Ubi Soft, ê ñî æà -
ëå íèþ, õâà òàåò, íî âïå ÷àò ëå íèå âñå ðàâ íî îñ òàåò -
ñÿ âïîë íå ïðèÿò ñòâåí íûì. 

Ñà ìî ãî ãëàâ íî ãî ãå ðîÿ èã ðû, èìå íåì êî òî ðî ãî îíà
è íàç âà íà, òî æå, â ïðèí öè ïå, ìîæ íî âêëþ ÷èòü â
ñïè ñîê ñâîåîá ðàç íûõ îñ íîâ íûõ «îáúåê òîâ», óñè ëè -
âàþ ùèõ âîñ ïðèÿ òèå èã ðû. Ìóëü òÿø íûé ÷å ëî âå ÷åê,
ïîÿ âèâ øèé ñÿ íà ñâåò åùå ïÿòü ëåò íà çàä, áå çóñ ëîâ -
íî, âû ïîë íåí ïî âñåì ïðà âè ëàì ñîç äà íèÿ ïåð ñî íà -
æåé «ïëàò ôîð ìå ðîâ ñ çà êî ñîì ïîä äåò ñêîñ òü», è â
ýòîì ñìûñ ëå äîñ òà òî÷ íî ñòàí äàð òåí, íî òåì íå ìå -
íåå ýòî, îïÿòü æå, ñîâ ñåì íå ìå øàåò èã ðàþ ùå ìó
âîñ ïðè íè ìàòü åãî äîñ òà òî÷ íî òåï ëî. Çà áàâ íûé òà -
êîé øàë òàé-áîë òàé ÷èê ñ ðó êà ìè, íî ãà ìè è ãî ëî âîé,
ñó ùåñ òâóþ ùè ìè îò äåëü íî îò òó ëî âè ùà. Ðó êà ìè îí,
êñòà òè, êàê è â ïåð âîì Rayman, ìî æåò êè äàòü ñÿ â
ïðî òèâ íè êîâ (õî òÿ ýòî óìå íèå åùå ïðåä ñòîèò âûó -
÷èòü), à òó ëî âè ùå â ðåä êèå ìè íó òû îò äû õà äàí íûé
ãîñ ïî äèí ïðåä ïî ÷è òàåò ïðåâ ðà ùàòü â íå êîå ïî äî -
áèå áàñ êåò áîëü íî ãî ìÿ ÷à. Ìè ëÿ ãà, êî ðî ÷å. Õî òÿ äà -
æå òîò æå íå ìå íåå ñòàí äàð òíûé, íî áî ëåå ðàñ êðó -
÷åí íûé Naughty Dog`îâ ñêèé áàí äè êóò ìíå áî ëåå
ñèì ïà òè ÷åí. Íå ãî âî ðÿ óæ î ñà ìûõ èç âåñ òíûõ ïðåä -
ñòà âè òå ëÿõ 2D/3D-ïëàò ôîð ìåí íîé ñöå íû. 

Âîê ðóã ýòî ãî äåÿ òå ëÿ, ïî íÿò íî, çàê ðó ÷åí íå õèò ðûé,
êàê îáû÷ íî, ñþ æåò, ïî âåñ òâóþ ùèé î íå ëåã êîé
áîðü áå ñî çëîá íû ìè ïè ðà òà ìè, óíè÷ òî æèâ øè ìè êà -

êîå-òî õðà íè ëè ùå ýíåð ãèè ðîä íî ãî
ìè ðà Ðýéìýíà, íó è òàê äà ëåå. Ïðàâ -
äà, ñ ýòèì áà áà õîì è, ñîîò âåò ñòâåí -
íî, íå õè ëûì âûï ëåñ êîì ýíåð ãèè
ñâÿ çà íà åùå îä íà âåñü ìà âàæ íàÿ
äå òàëü. Êàê èç âåñ òíî, ðåä êèé ïëàò -
ôîð ìåð îá õî äèò ñÿ áåç îáúåê òà ïî -
âàëü íî ãî ñî áè ðà íèÿ è íà êîï ëå íèÿ,
âðî äå êî ëåö, áà íà íîâ, ÿá ëîê, èçóì -
ðó äè êîâ âñÿ êèõ. Â Rayman 2 ðîëü
ýëå ìåí òîâ ñî áè ðà íèÿ âîç ëî æå íà íà
ñãóñ òêè ýíåð ãèè, ðàç áðî ñàí íûå â
ñà ìûõ ðàç íîîá ðàç íûõ ìåñ òàõ. Êðî -
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ÎÁÇÎÐREVIEW Rayman2:TheGREAT escape

ùå äåì êà Rayman 2: The Great Escape ïî êà çà ëà, ÷òî Ubi Soft, ïðî ðà áî òàâ øàÿ íàä èã ðîé îä íîé
åé èç âåñ òíî ñêîëü êî âðå ìå íè, ïîä ãî òî âè ëà äåé ñòâè òåëü íî áî ëåå ÷åì ïðè ëè÷ íûé ïðî äóêò, áëèç -
êî íå ïðîèç âî äÿ ùèé íè êà êèõ ïå ðå âî ðî òîâ â æàí ðå è äà æå ïðàê òè ÷åñ êè íå âíî ñÿ ùèé â íå ãî ÷å -
ãî áû òî íè áû ëî íî âî ãî, íî, òåì íå ìå íåå, èñ ïîë íåí íûé íàñ òîëü êî êà ÷åñ òâåí íî, ÷òî çà òå ðÿòü -
ñÿ ñðå äè ìíî ãî ÷èñ ëåí íûõ ïðèñ òà âî÷ íûõ êîí êó ðåí òîâ âîç ìîæ íîñ òè ó íå ãî íå áó äåò. Íó à ïðî PC
è âîîá ùå ãî âî ðèòü íå ÷å ãî.
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Rayman2:TheGREATescape

Ïëàò ôîð ìà: PC, PS, Dreamcast, N64
Æàíð: 3D-ïëàò ôîð ìåð
Èç äà òåëü: Ubi Soft
Ðàç ðà áîò ÷èê: Ubi Soft
Êîëè÷åñòâî èã ðî êîâ: 1
Òðå áî âà íèÿ ê êîì ïüþ òå ðó: P-166, 32Mb RAM, 3D-àê ñå ëå ðà òîð, íàñ òîÿ òåëü íî ðå êî ìåí äóåò ñÿ äæîé ñòèê èëè ãåé ìïàä.
Èí òåð íåò: www.rayman2.com
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Rayman2:TheGREAT escape ÎÁÇÎÐREVIEW

ìå òåõ, î êî òî ðûõ âû ñåé ÷àñ ïî äó ìà ëè. Âñå ãî òà êèõ ôå -
íå ÷åê ðîâ íî 1000 øòóê, è çà ñáîð èõ èã ðî êó ïî ëà ãàåò ñÿ
÷òî-òî, áåç ñîì íå íèÿ, áîëü øîå è íóæ íîå. Íà êàæ äîì îò -
äåëü íî âçÿ òîì ýòà ïå òà êèõ «ñâåò ëÿ÷ êîâ» èìååò ñÿ òàê æå
ñòðî ãî óêà çàí íîå êî ëè ÷åñ òâî. Ñîá ðàâ âñå (îáû÷ íî 50
øòóê), âû ïî ëó ÷è òå äîñ òóï ê áî íó ñà áåëü íî ìó (òü ôó, ïðè -
âÿ çà ëîñü!) óðîâ íþ. Ïî ìè ìî ýòî ãî íà äî îñ âî áîæ äàòü âñÿ -
êèõ ÷ó äè êîâ, ñè äÿ ùèõ â òåñ íûõ êëåò êàõ. Áåç èõ ñïà ñå íèÿ,
êñòà òè, áî íó ñû âû íå ïî ëó ÷è òå äà æå ñîá ðàâ âñå âîç ìîæ -
íûå ýíåð ãè íî÷ êè. Ê òî ìó æå ÷àñ òî áåç ýòî ãî íåëü çÿ ïðîä -
âè íóòü ñÿ äà ëåå. Òî â î÷å ðåä íîé êîí ñåð âíîé áàí êå çà òî -
÷åí òî âà ðèù, îò êðû âàþ ùèé òå ëå ïîðò â äðó ãîé ìèð, òî
îáàÿ òåëü íîå âîä íîå ÷ó äè ùå, êî òî ðîå ïå ðå âå çåò âàñ ÷å -
ðåç ìðà÷ íîå (îò íî ñè òåëü íî, â òà êèõ èã ðàõ íè ÷å ãî îñî áî
ìðà÷ íî ãî íå áû âàåò) áî ëî òî. Ïîñ ëåä íåå äåé ñòâî âîîá ùå
âûã ëÿ äèò äîñ òà òî÷ íî óìî ðè òåëü íî. Ìîí ñòðå íîê, êàê êà -
òåð, íå ñåò ñÿ âïå ðåä, ðàñ ñå êàÿ âî äó, à âû çà íèì, êàê íà
âîä íûõ ëû æàõ, íà ñêî ðîñ òè ïû òàå òåñü îáúåç æàòü ïðå -
ïÿò ñòâèÿ, ñî áè ðàòü ðàç áðî ñàí íûå òàì è ñÿì power-up`û.
Êó äà óäà ðèò â ãî ëî âó ñâåð íóòü ñêî òèí êå, ïî íà ÷à ëó íå ïî -
íÿò íî, à ïî òî ìó íóæ íî áûòü ãî òî âûì ê íåî æè äàí íîñ òÿì,
êîã äà âäðóã ïå ðåä âà ìè âû ðàñ òåò òîð ÷à ùèé èç âî äû
ñòîëá, êî òî ðûé íåîá õî äè ìî ìî ìåí òàëü íî îáîã íóòü. Âå ñå -
ëî. Ïðàâ äà, çäåñü âîç íè êàåò æå ëà íèå ïðèä ðàòü ñÿ, íàï ðè -
ìåð, ê òî ìó, ÷òî ïðè âñåì óäî âîëü ñòâèè, ïî ëó ÷àå ìîì îò
òà êèõ çàåç äîâ, çà âî äèòü áû ìîã ëî îíî è ïî áî ëåå. È
òàê, ê íåñ ÷àñ òüþ, îá ñòîèò äå ëî è ñî ìíî ãè ìè ïî äîá -
íû ìè èã ðî âû ìè âêóñ íîñ òÿ ìè, êîèõ â Rayman 2 äîñ -
òà òî÷ íî ìíî ãî. Òî ðà äîñ òü íåì íî ãî ïîð òèò çà âû -
øåí íàÿ ìåñ òà ìè ñëîæ íîñ òü, òî åùå êà êîé-íè áóäü
íå âïîë íå ïðèÿò íûé íþàíñ. Èíîã äà õî ÷åò ñÿ ïðîñ òî
íàñ ëàæ äàòü ñÿ, à òóò òå áå ðàç è ãà äîñ òü êà êàÿ-íè -
áóäü. Íå áîëü øàÿ, íåç íà ÷è òåëü íàÿ, íî áåç êî òî ðîé
ìîæ íî áû ëî îáîé òèñü. Òàê, íàï ðè ìåð, ìî æåò íåì -
íî ãî ïîò ðå ïàòü íåð âû òîò æå ñáîð «ñâåò ëÿ÷ êîâ»,
ïðåâ ðà ùàþ ùèé ñÿ èíîã äà â îò êðî âåí íîå èç äå âà -

òåëü ñòâî. Äî ïóñ òèì, ëå òàþ ÿ â ïî òî êàõ âîç äó õà, ïîä íè -
ìàþ ùèõ ñÿ ââåðõ, êîã äà ñ îä íî ãî èç íèõ íà äî ïå ðåñ êà êè -
âàòü íà äðó ãîé, èñ ïîëü çóÿ îñî áåí íîñ òü ðýéìýíîâ ñêèõ
óøåé, ñïî ñîá íûõ ïðåâ ðà ùàòü ñÿ â ìè íèà òþð íûé ïðî ïåë -
ëåð. Çà äóì êà ïðåê ðàñ íàÿ, âûã ëÿ äèò êðà ñè âî, âñå õî ðî øî,
íî âîò åñ ëè âû õî òè òå ñîá ðàòü âåñü õëàì, âà ëÿþ ùèé ñÿ â
ýòèõ ïî òî êàõ, âàì îä íîç íà÷ íî ïðè äåò ñÿ ãëó øèòü óõî ìî -
òîð è ëî âèòü ãà äîñ òü â ïà äå íèè. À ïî òîì íà ÷è íàòü âîñ -
õîæ äå íèå ïî ïî òî êàì ñ ñà ìî ãî íà ÷à ëà. Âîç ìîæ íî, êî ìó-
òî ïî êà æåò ñÿ, ÷òî ýòî âñå ãî-íàâ ñå ãî ïðè äèð êè, îáóñ ëîâ -
ëåí íûå ïðåæ äå âñå ãî òåì, ÷òî ÿ òîëü êî ÷òî ñëó ÷àé íî ñïà -
ëèë êàñ òðþ ëþ ñ ñó ïîì, à ïî òî ìó íàñ òðîå íèå ó ìå íÿ íå
ñà ìîå ëó÷ øåå, íî ñòîèò òîëü êî ïîèã ðàòü â Rayman 2 ñà -
ìî ìó, êàê íå êî òî ðûå øå ðî õî âà òîñ òè â èã ðî âîì ïðî öåñ ñå,
îñ òàþ ùèì ñÿ òåì íå ìå íåå ïðîñ òî ïðåê ðàñ íûì, ñòà íî âÿò -
ñÿ çà ìåò íû.

Íà õî äèò ñÿ ìåñ òî â Rayman 2 è ñâîåîá ðàç íûì ãî ëî âî ëî -
ìî÷ êàì, ïîä ÷àñ äî âîëü íî çà íè ìà òåëü íûì, õî òÿ è ïðîñ -
òûì. Âçÿòü òå æå òðþ êè ñ âçðû âîî ïàñ íû ìè áî÷ êà ìè. ×òî -
áû, ê ïðè ìå ðó, âçîð âàòü ãå íå ðà òîð, ñîç äàþ ùèé íåï ðî íè -
öàå ìîå ñè ëî âîå ïî ëå âîê ðóã ïî õè ùåí íîé ôåè (êñòà òè, ÿ
íå äó ìàë, ÷òî ó ôåé áû âàþò òà êèå ðî æè), íóæ íî äî òà -
ùèòü áî÷ êó ê íå ìó è øâûð íóòü â îï ðå äå ëåí íûå åãî ìåñ -
òà. È òàê òðè ðà çà. Íà ïîä ñòó ïàõ æå âàñ àòà êóþò ëå òàþ -

ùèå áîì áî÷ êè, ãðî çÿ ùèå âçîð âàòü âàñ âìåñ òå ñ òåì, ÷òî
âû òà ùè òå ïîä ìûø êîé. Âû õîä — ïîä áðî ñèòü áî÷ êó
ââåðõ, ñà ìî ìó â ýòî âðå ìÿ ïîä ñòðå ëèòü ëå òÿ ùèé íà âàñ
àï ïà ðàò, à ïîñ ëå ïîé ìàòü áî÷ êó è ïðî äîë æèòü äâè æå íèå.
Íè ÷å ãî çàóì íî ãî è ñëîæ íî ãî, íî âå ñå ëî è çðå ëèù íî. Òà -
êèå øòó êè â ïëàò ôîð ìå ðàõ ïðîñ òî íåîá õî äè ìû. Ïóá ëè êà
ýòî ëþ áèò.

Õî ÷åò ñÿ îò ìå òèòü è íå ìà ëî âàæ íóþ äå òàëü, êà ñàþ ùóþ ñÿ
óï ðàâ ëå íèÿ â èã ðå. Îñî áåí íî ýòî êà ñàåò ñÿ ïè ñèø íîé
âåð ñèè Rayman 2. Óï ðàâ ëå íèå è òàê íå èäåàëü íî, à ïðè
èã ðå ñ êëà âèà òó ðû îíî âîîá ùå ñòà íî âèò ñÿ íåó äî áî âà ðè -
ìûì, òàê ÷òî ãåé ìïà äèê êà êîé-íè áóäü ýòîé èã ðóíü êå
î÷åíü äà æå íå ïî ìå øàë áû. Íè êî ìó æå íå õî ÷åò ñÿ â áå -
çî áèä íûõ ñè òóà öèÿõ ïà äàòü ñ ìîñ òè êîâ è ïðî ìà õè âàòü ñÿ
ìè ìî ïëàò ôîð ìî ÷åê. 

Âïðî ÷åì, åñ òü áå äà è ïîõ ëå ùå — êà ìå ðà. Îíà, êàê ýòî
ïðè íÿ òî, óì íà, âåñü ìà ñà ìîñ òîÿ òåëü íà, à ïî òî ìó îã ðà íè -
÷åí íî óï ðàâ ëÿå ìà, âñåã äà ñòðå ìèò ñÿ âûá ðàòü íàè áî ëåå
âïå ÷àò ëÿþ ùèé ðà êóðñ, äà áû, âå ðîÿò íî, ïðî äå ìîí ñòðè ðî -
âàòü âñå êðà ñî òû ýòîé, ÷òî íè ãî âî ðè, âíåø íå î÷åíü âïå -
÷àò ëÿþ ùåé èã ðóëü êè. Èòîã âñåõ ýòèõ çà êè äî íîâ êà ìå ðû
çà êî íî ìå ðåí. Òåð ïè ìî, íî íå áî ëåå òî ãî. Äà âèòü êíî ïî÷ -
êè «Q» è «E», îò âå ÷àþ ùèå çà ïî âî ðî òû êà ìå ðû, ïðè õî -
äèò ñÿ äîñ òà òî÷ íî ÷àñ òî.

À òàê Rayman 2: The Great Escape õî ðîø è äà æå î÷åíü.
Çà áàâ íûå ãå ðîè, íåîá õî äè ìàÿ äëÿ òà êîé èã ðû äî ëÿ þìî -
ðà, âè çóàëü íàÿ ïðèâ ëå êà òåëü íîñ òü è, êî íå÷ íî, ñèëü íûé
èã ðî âîé ïðî öåññ íå ìî ãóò çàò ìèòü îò äåëü íûå íå äîñ òàò êè
ïðî äóê òà, êî òî ðûå õîòü è ìî çî ëÿò ãëà çà, íî íå íàñ òîëü -
êî, ÷òî áû èñ ïîð òèòü óäî âîëü ñòâèå îò Ubi Soft`îâ ñêîé
ïðû ãàë êè-áå ãàë êè.

ÑÈREVIEW

Êðà ñè âî, çà áàâ íî è èã ðàòü èí òå ðåñ íî. Äëÿ áðî äè -
ëîê ýòî ãëàâ íîå.

Íè ÷å ãî ñâåð õî ðè ãè íàëü íî ãî Rayman 2 íàì, â îá -
ùåì, íå ïî êà çàë, õî òÿ ýòî, ïî áîëü øî ìó ñ÷å òó,
ìîæ íî ê íå äîñ òàò êàì è íå îò íî ñèòü. Òàê æå îò ìå òèì
íå âïîë íå óäîá íîå óï ðàâ ëå íèå è îò êðî âåí íî êðè -
âóþ «èí òåë ëåê òóàëü íóþ» êà ìå ðó.

Õî ðî øèé, ñèëü íûé
3D-ïëàò ôîð ìåð,
íà êî òî ðûé íå
æàë êî ïîò ðà òèòü
âðå ìÿ. 
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Íà÷ íåì ìû ðàç ãî âîð ñ òî ãî, ñ ÷å ãî ÿ
íè êîã äà åãî åùå íå íà ÷è íàë è î ÷åì
âîîá ùå ïðåä ïî ÷è òàë íè êîã äà â
ñòàòüÿõ íå óïî ìè íàòü. Íî òóò ñëó ÷àé
îñî áûé. Èòàê, ñèñ òåì íûå òðå áî âà íèÿ.
Åñ ëè âû âäðóã çà õî òè òå çà ïóñ òèòü
Nocturne, òî óáå äè òåñü â òîì, ÷òî âà -
øà ìà øè íà ñîîò âåò ñòâóåò êîí ôè ãó ðà -
öèè, óêà çàí íîé âû øå. Íó à åñ ëè âû

çà õî òè òå ïîèã ðàòü â òâî ðå íèå Terminal Reality è ïðè ýòîì
ïî ëó ÷èòü îò íå ãî óäî âîëü ñòâèå, òî âàì ïîò ðå áóåò ñÿ ñòàð -
øàÿ ìî äåëü Pentium II, à åùå ëó÷ øå — Pentium III, 128
MB RAM è ãè ãà áàéò ñâî áîä íî ãî ìåñ òà íà äèñ êå. Êîì ìåí -
òà ðèè òóò áû ëè áû èç ëèø íè, à î òîì, íàñ êîëü êî Nocturne
ðà öèî íàëü íî èñ ïîëü çóåò ïî ëó ÷åí íûå ðå ñóð ñû, ìû ïî ãî -
âî ðèì ÷óòü ïîç æå.

Íå ñà ìîå ïîñ ëåä íåå ìåñ òî â óæàñ òè êå (íå âàæ íî, ôèëü ì
ýòî èëè èã ðà) çà íè ìàåò ñþ æåò. Ñî áû òèÿ Nocturne èìåþò
ìåñ òî ïî ÷å ìó-òî â 30-õ ãî äàõ óõî äÿ ùå ãî ñòî ëå òèÿ. Êàê
ñîò ðóä íè êó ñåê ðåò íî ãî ïðà âè òåëü ñòâåí íî ãî àãåí òñòâà
ÑØÀ, îñ íîâ íûå çà äà ÷è êî òî ðî ãî ñîñ òîÿò â ðàñ ñëå äî âà -
íèè ñâåð õúåñ òåñ òâåí íûõ è ïà ðà íîð ìàëü íûõ ÿâ ëå íèé,

âàì ïðåä ñòîèò âû ïîë íèòü öå ëûé ðÿä ìèñ ñèé, ñâÿ çàí íûõ,
êàê ïðà âè ëî, ñ óíè÷ òî æå íèåì íå ÷èñ òè. Ïðî õîæ äå íèå èã -
ðû íå ëè íåé íî. Nocturne âïîë íå ëî ãè÷ íî ðàç áèò íà ÷å òû -
ðå ÷àñ òè, êàæ äàÿ èç êî òî ðûõ ïðàê òè ÷åñ êè íè êàê íå ñâÿ -
çà íà äðóã ñ äðó ãîì. Â ïåð âîé àãåí òó ñî çâó÷ íîé êëè êó õîé
Íåç íà êî ìåö (Stranger) ïðåä ñòîèò îò ïðà âèòü ñÿ â Ãåð ìà -
íèþ, äà áû íàé òè â îä íîì èç òà ìîø íèõ çàì êîâ àð òå ôàêò,
ÿâ ëÿþ ùèé ñÿ, ïî ñëó õàì, ïðè ÷è íîé íåóÿç âè ìîñ òè âàì ïè -
ðîâ. Âî âòî ðîé ÷àñ òè â îä íîì èç ïðî âèí öèàëü íûõ ãî ðî -
äîâ Òå õà ñà ìû áó äåì çà íè ìàòü ñÿ âûÿñ íå íèåì ïðè ÷èí àê -
òèâ íîé äåÿ òåëü íîñ òè íå êî òî ðûõ ïî êîé íè êîâ. Â òðåòüåé
îñ íîâ íîé ìèñ ñèåé àãåí òà áó äåò ðàñ êðû òèå ïðåñ òóï íûõ
ïëà íîâ Àëü Êà ïî íå â ×è êà ãî, êî òî ðûé ðå øèë ïîñ òðîèòü
ôàá ðè êó èìå íè òî âà ðè ùà Ôðàí êåí øòåé íà. Â ÷åò âåð òîé
íàì ïðè äåò ñÿ ñïà ñàòü ñâîå ãî êîë ëå ãó â îò ñòàâ êå, êî òî -
ðûé ïî ïû òàë ñÿ â îä íîì èç ãî ðîä êîâ Ôðàí öèè ìèð íî äî -

æèòü îñ òà òîê ñâîèõ äíåé. Åñ òü â Nocturne åùå è ïÿ òàÿ,
çàê ëþ ÷è òåëü íàÿ, ÷àñ òü, íî... ïîï ðî áóé òå äîá ðàòü ñÿ äî
íåå ñà ìîñ òîÿ òåëü íî. Èáî èã ðà, âäî áà âîê êî âñå ìó, ÷ó äî -
âèù íî ñëîæ íà. Îä íà êî îñ òà âèì íåï ðèÿò íîå íà äå ñåðò.

Êàê óæå ãî âî ðè ëîñü, èã ðî âîé ïðî öåññ Nocturne ïðåä ñòàâ -
ëÿåò ñî áîé ñî ÷å òà íèå action è adventure. Èíà ÷å ãî âî ðÿ,
íàì ïðåä ñòîèò ðàç ãî âà ðè âàòü, ðå øàòü ãî ëî âî ëîì êè è
ñòðå ëÿòü. Ïðè ýòîì ïðî ïîð öèè äåé ñòâèé íå ðàâ íîç íà÷ íû.
Â ïåð âîé ÷àñ òè íàì, ê ïðè ìå ðó, ïðåä ñòîèò äî âîëü íî ìíî -
ãî ðàç ãî âà ðè âàòü. À â òðåòüåé — äî îäó ðè ñòðå ëÿòü. Ïðè
ýòîì ëè÷ íî ìíå ïåð âàÿ ÷àñ òü íðà âèò ñÿ áîëü øå, ÷åì
òðåòüÿ. Îñ ìå ëþñü ïðåä ïî ëî æèòü, ÷òî â òà êîé èã ðå çíà ÷è -
òåëü íî èí òå ðåñ íåå ðàç áè ðàòü ñÿ â ïðîèñ õî äÿ ùåì, ÷åì, íå
âäà âàÿñü â ïîä ðîá íîñ òè, âà ëèòü âñåõ ïîä ðÿä. Â îá ùåì,
êâåñ òî âàÿ ÷àñ òü, ïðÿ ìî-òà êè ñêà æåì, çà íè ìà òåëü íåå. Ýòî
íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî äèà ëî ãè ÿâ íî çà òÿ íó òû, âñå NPC î÷å -
âèä íûå èäèî òû, à ãî ëî âî ëîì êè, êàê ïðà âè ëî, ñëîæ íû è
íå ëî ãè÷ íû. Èã ðó âû òÿ ãè âàåò ëèøü âå ëè êî ëåï íàÿ àò ìîñ -
ôå ðà, êî òî ðóþ óäà ëîñü ðåà ëè çî âàòü ñ ïî ìîùüþ íå êî òî -
ðûõ âåñü ìà ýôôåê òíûõ ïðèå ìîâ, êî òî ðûå ïî íå ïî íÿò íîé
ïðè ÷è íå áîëü øèí ñòâî ðàç ðà áîò ÷è êîâ äî ñèõ ïîð ïðåä ïî -
÷è òà ëî èã íî ðè ðî âàòü.
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ÎÁÇÎÐREVIEW NocturNe

âîå ãî Resident Evil íà PC íè êîã äà íå áû ëî. Åñ ëè, êî íå÷ íî, íå ñ÷è òàòü óáî ãèõ ïîð òîâ ñó ïåð õè òà ñ
PlayStation. Íà ïðîñ òóþ è ýôôåê òíóþ èäåþ äîë ãîå âðå ìÿ íèê òî íå îá ðà ùàë âíè ìà íèÿ, õî òÿ áû -
ëî î÷å âèä íî, ÷òî ðà íî èëè ïîç äíî îíà áó äåò âîñ òðå áî âà íà. Èòàê, ïðè íè ìàé òå Nocturne îò
Terminal Reality, èã ðó-óæàñ òèê, ñìåñü action/adventure, êîí öåï òóàëü íî ãî áëèç íå öà Resident Evil.
Øòó÷ êà ïî ëó ÷è ëàñü... ñòðàí íàÿ, òî åñ òü íå òî ÷òî áû ïëî õàÿ èëè, íå äàé Áîã, õî ðî øàÿ, à èìåí -
íî — ñòðàí íàÿ.
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Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: action/adventure
Èç äà òåëü: Gathering of Developers
Ðàç ðà áîò ÷èê: Terminal Reality
Êîëè÷åñòâî èã ðî êîâ: 1
Òðå áî âà íèÿ ê êîì ïüþ òå ðó: Pentium II 233, 64 MB RAM, Win`95/98
Èí òåð íåò: http://www.nocturne.nu



065

Ñò
ðà
íà
 È

Ã
Ð

 l
#

2
3
(5
6)

l
Ä
åê
àá
ðü

19
99

NocturNe ÎÁÇÎÐREVIEW

Íà÷ íåì ñ òî ãî, ÷òî ðå øå íà ïðîá ëå ìà íî ìåð îäèí äëÿ
action`îâ ñ âè äîì îò òðåòüå ãî ëè öà. Äà, ïðåä ñòàâü òå ñå -
áå, ãîñ ïî äà èç Terminal Reality ñäå ëà ëè êà ìå ðó ñòà òè÷ íîé.
Òå ïåðü îíà íå áîë òàåò ñÿ çà ñïè íîé ãëàâ íî ãî ïåð ñî íà æà,
íå ñõî äèò ñ óìà â ìà ëåíü êèõ ïî ìå ùå íèÿõ è âîîá ùå íå
âå äåò ñå áÿ êàê ïüÿ íûé áîö ìàí òîð ãî âî ãî ôëî òà íà ïåí -
ñèè. Âñÿ èã ðà îêà çà ëàñü ðàç áè òà íà ñîò íè ìà ëåíü êèõ ëî -
êåé øíîâ, êàæ äûé èç êî òî ðûõ, êðî ìå âñå ãî ïðî ÷å ãî, âå -
ëè êî ëåï íî ïðî ðè ñî âàí. Êðî ìå òî ãî, èã ðà î÷åíü ñòðàø -
íàÿ, ïî òî ìó êàê òåì íàÿ. Ïî ðîé äîñ òà òî÷ íî ñëîæ íî áû -
âàåò îò ëè ÷èòü êóñò îò îáî ðîò íÿ. Â ðå çóëü òà òå ÷å ãî âìåñ -
òå ñî çðå íèåì îêà çû âàåò ñÿ äî ïðå äå ëà íàï ðÿ æå íà íåð -
âíàÿ ñèñ òå ìà. ×òî, â îá ùåì, î÷åíü õî ðî øî ñêà çû âàåò ñÿ
íà âïå ÷àò ëå íèÿõ, îñ òàþ ùèõ ñÿ îò èã ðû. Çà ôèê ñè ðî âàí íàÿ
â îä íîé òî÷ êå êà ìå ðà òàê æå ïîç âî ëè ëà ðàç ðà áîò ÷è êàì
ñìî äå ëè ðî âàòü äå ñÿò êè ñè òóà öèé, äîñ òîé íûõ Îñ êà ðà.
Îðè ãè íàëü íûå ðà êóð ñû ïî ðîé äå ëàþò ÷ó äå ñà. Òè ïè÷ íûé
ïðè ìåð: ãëàâ íûé ãå ðîé çà õî äèò â êîì íà òó, à ìû ñ óæà ñîì
è âîñ òîð ãîì îá ðà ùàåì âíè ìà íèå íà òî, êàê â äâåð íîì
ïðîå ìå çà åãî ñïè íîé ïðîñ êàëü çû âàþò òåì íûå î÷åð òà íèÿ
æóò êî ãî ìîí ñòðà. Âïðî ÷åì, ðàç ðà áîò ÷è êè äà ëå êî íå ïîë -
íîñ òüþ âîñ ïîëü çî âà ëèñü ïî ëó ÷åí íûì ïî òåí öèà ëîì. Ëî -
âóø êè è ïðî ÷èå íåî æè äàí íîñ òè âñòðå ÷àþò ñÿ, íî íå íàñ -
òîëü êî ÷àñ òî, êàê õî òå ëîñü áû. Çíà ÷è òåëü íî ÷à ùå ïî ïà -
äàþò ñÿ ìîí ñòðû, ñà ìûå æóò êèå ãà äû, êî òî ðûõ òîëü êî
ìîæ íî ïðåä ñòà âèòü. Îñî áåí íî äîñ òàþò íå â ìå ðó êðó òûå
îáî ðîò íè ñ îò âðà òè òåëü íîé ïðè âû÷ êîé íà ïà äàòü áîëü -
øè ìè òó ñîâ êà ìè. Ïðîá ëå ìà ðå øàåò ñÿ ïðîñ òî, ÿ áû ñêà -
çàë, ïðè ìè òèâ íî, òî åñ òü ñ ïî ìîùüþ äâóõ ïèñ òî ëå òîâ, ñ
êî òî ðû ìè Íåç íà êî ìåö ñèëü íî íà ïî ìè íàåò ãëàâ íî ãî ãå -
ðîÿ îä íî ãî èç âåñ òíî ãî ôèëü ìà. Êî ðî ÷å, äî îäó ðè æìåì
íà ñîîò âåò ñòâóþ ùóþ êëà âè øó. Èíîã äà ïðè õî äèò ñÿ äà æå
îò ñêà êè âàòü è óáå ãàòü, íî, ïðè íè ìàÿ âî âíè ìà íèå... ãì,
îñî áåí íîñ òè óï ðàâ ëå íèÿ, ðå êî ìåí äî âàòü ýòî ìîæ íî
òîëü êî ëþ äÿì ñ óñ òîé ÷è âîé ïñè õè êîé.

Â îá ùåì, èã ðà ñëîæ íàÿ. Êó äà èä òè, ÷òî äå ëàòü — ýòè âîï -
ðî ñû âîç íè êàþò áûñ òðî, íî áûñ òðî è ðå øàþò ñÿ. À êàê îò -
áèòü àòà êó îç âå ðåâ øèõ îáî ðîò íåé, ó÷è òû âàÿ íåó äà÷ íîå
ïî ëî æå íèå êà ìå ðû, â êî òî ðîì âèä íà ïðîèñ õî äÿ ùåå çà -
ãî ðà æè âàåò øè ðî êàÿ ñïè íà ãëàâ íî ãî ãå ðîÿ? Ñè òóà öèþ
íåñ êîëü êî îá ëåã ÷àåò çà íóä íàÿ êîì áè íà öèÿ ñîõ ðà íå -
íèÿ/çàã ðóç êè, òàê ÷òî, â ïðèí öè ïå, ïðîä âè ãàòü ñÿ âïå ðåä

ìîæ íî. Ñ äðó ãîé ñòî ðî íû, ïî íÿòü, çà ÷åì íóæ íî áû ëî òà -
êèì ñòðàí íûì ñïî ñî áîì óðî äî âàòü èã ðî âîé áà ëàíñ, ïðåâ -
ðà ùàÿ õî ðî øóþ èã ðó â ñëîæ íûé è ñêó÷ íûé øó òåð, äîñ òà -
òî÷ íî ñëîæ íî. 

×òî êà ñàåò ñÿ óï ðàâ ëå íèÿ, òî â ýòîì ñìûñ ëå Nocturne äîñ -
òîé íûé ïðååì íèê ïîð òà Resident Evil íà PC. Êîã äà ãå ðîé
ñ òðó äîì âïè ñû âàåò ñÿ â äâåð íîé ïðîåì, äèàã íîç äîë æåí
áûòü î÷åíü îä íîç íà÷ íûì. Ïîä ñòàòü íå êî òî ðûå çà áàâ íûå
ìî ìåí òû àíè ìà öèè ïåð ñî íà æåé. Ïî âî ðîò íà êàá ëó êàõ íà
360 ãðà äó ñîâ — ýòî âñåã äà î÷åíü ìè ëî. Ñî ñâîè ìè îáå ùà -
íèÿ ìè îá óðîâ íå æåñ òî êîñ òè ðàç ðà áîò ÷è êè ÿâ íî ñëåã êà
ïî ãî ðÿ ÷è ëèñü. Êðîâü åñ òü, åñ òü è ïðî ÷èå ïðèÿò íûå àíà -
òî ìè ÷åñ êèå ïîä ðîá íîñ òè, íî âñëåä ñòâèå òî òàëü íî ãî çà -
òåì íå íèÿ ýêðà íà êóñ êè ìÿ ñà, äå êî ðà òèâ íî ðàç âå øåí íûå
ïî ïå ðè ìåò ðó ýêðà íà, íå ïðîèç âî äÿò äîë æíî ãî âïå ÷àò ëå -
íèÿ. 

Ïå ðåé äåì ê äå ñåð òó. Ãðà ôè êà â èã ðå î÷åíü îáû÷ íà. Áî -
ëåå òî ãî, ðàç ðà áîò ÷è êàì íå óäà ëîñü èç áà âèòü ñÿ îò íå êî -
òî ðûõ àð õàè÷ íûõ äå òà ëåé. Àíè ìè ðî âàí íûé ïëàù ãëàâ íî -
ãî ãå ðîÿ – ýòî, êî íå÷ íî, ÷ó äåñ íî, íî ïî ÷å ìó èç íå ãî, ïàð -
äîí, âû âà ëè âàåò ñÿ çàä íè öà Íåç íà êîì öà? Âñå ÷òî êà ñàåò -
ñÿ ïðå ðåí äå ðåí íûõ è ïðî ÷èõ ñòà òè÷ íûõ îáúåê òîâ, âû -
ïîë íå íî íà âïîë íå êà ÷åñ òâåí íîì óðîâ íå, íî âçàè ìî äåé -
ñòâèå àíè ìè ðî âàí íûõ ïî ëè ãîí íûõ ìî äå ëåé îñ òàâ ëÿåò

æå ëàòü ñà ìî ãî-ñà ìî ãî ëó÷ øå ãî.
Òà êèì îá ðà çîì, íà âîï ðîñ,
ñïðà âåä ëè âî ëè Nocturne òðå -
áóåò òà êèõ ðå ñóð ñîâ, ìîæ íî îò -

âå òèòü êà òå ãî ðè÷ íûì «íåò». Íè ÷å ãî
ýêñòðàîð äè íàð íî ãî â ãðà ôè ÷åñ êîì
äâèæ êå èã ðû âàì îá íà ðó æèòü íå óäàñ -
òñÿ. Îí õî ðîø, íî íå áî ëåå òî ãî. Â îá -
ùåì, ó íàñ åñ òü äî ïîë íè òåëü íûé ïî âîä
ïðîê ëè íàòü ðàç ðà áîò ÷è êîâ çà áå çà ëà -
áåð íîñ òü, íåó ìå ëóþ îï òè ìè çà öèþ è
îò ñóò ñòâèå ãèá êèõ íàñ òðîåê ãðà ôè ÷åñ -
êî ãî ðå æè ìà.

Òå ïåðü î òîì, ìîæ íî, à ãëàâ íîå, ñòîèò
ëè â Nocturne èã ðàòü. Îä íîç íà÷ íî ãî 
îò âå òà, âïðî ÷åì, íå áó äåò. Åñ ëè âû
ñîñ êó ÷è ëèñü ïî ýêçî òè êå, âàì íå õâà -
òàåò îñ òðûõ îùó ùå íèé â èã ðàõ, à ãëàâ -
íîå, âû óâå ðå íû â òîì, ÷òî âàø êîì -
ïüþ òåð âû òÿ íåò ýòî âîï ëî ùå íèå ïðîã -
ðàì ìèñ òñêîé íàã ëîñ òè, òî èã ðóø êà âàì

ïî äîé äåò è, ñêî ðåå âñå ãî, î÷åíü ïîí ðà âèò ñÿ. Åñ ëè æå
ýêçî òè êà âàì ïî áî êó, îñ òðûõ îùó ùå íèé õâà òàåò â î÷å -
ðåä íîì çà áå ãå äåì êè Unreal Tournament, à ìà øè íà åä âà
ëè åãî ñî ñêðè ïîì âû òÿ ãè âàåò, òî çà áóäü òå î Nocturne,
êàê î íî÷ íîì êîø ìà ðå. Êñòà òè, î÷åíü òî÷ íîå îï ðå äå ëå -
íèå èã ðû — íî÷ íîé êîø ìàð.

ÑÈREVIEW

Õî ðî øèé ñþ æåò, âå ëè êî ëåï íàÿ àò ìîñ ôå ðà, áî ëåå-
ìå íåå îðè ãè íàëü íàÿ êîí öåï öèÿ.

Ñâåð õçà âû øåí íûå ñèñ òåì íûå òðå áî âà íèÿ, áà ãè â
ãðà ôè êå, óñ òà ðåâ øåå óï ðàâ ëå íèå.

Nocturne — èã ðà
äëÿ òåõ, êòî æèòü
íå ìî æåò áåç íîð -
ìàëü íî ãî Resident
Evil íà PC.
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ВЕЧНОЯПОНСКАЯRPG

Очень стильные сюжет и графика, достаточно хоро-
шо проработанные персонажи, оригинальная систе-
ма магии, драматический сложный сюжет.

Полное отсутствие даже намеков на многопользова-
тельскую игру, излишне прямолинейная ролевая
система.

Весьма достойная
игра, которая про-
должает линейку
удачных «япон-
ских RPG на ком-
пьютере.

Í Å Ä Î Ñ Ò À Ò Ê È  

Ð Å Ç Þ Ì Å  

7.5

1.5

1

2

1.5

1 

0.5

VIDEO

SOUND

INTERFACE

GAMEPLAY

ÎRIGINALITY

ADDITIONS

Ä Î Ñ Ò Î È Í Ñ Ò Â À



ОСИ,ЯДРАИОБОЛОЧКИ
Ее Величество Стилистика. Под этим 
красивым словом я понимаю самобыт-
ность игры, ее выдержку в едином
ключе и общий уникальный колорит. 
В этом отношении к Septerra Core на
хромой кобыле не подъедешь – игра

чертовски стильная. От и до – начиная с предыстории и
заканчивая внешним обличьем персонажей, ну а про гра-
фику на пару с дизайном даже и не говорю.

Теперь давайте подкрепим все это фактами. Для основы
возьмем предысторию, которую, по-хорошему, назвать
предысторией-то и нельзя. Слишком это узкий термин для
грандиозного творческого полета дизайнеров и сценарис-
тов игры. Более точное определение – Концепция Игровой
Вселенной, вот так, с чувством, расстановкой и легкой
помпезностью.

Итак, Концепция. Мир Septerra Core был в незапамятные
времена искусственно создан Творцом (Creator). Этот ве-
ликий конструктор создал шесть Оболочек (Shells), заста-
вив их единым взмахом руки (или иной конечности – Бог
его знает, какая у этого Творца была физиология) вра-
щаться вокруг неподвижного Ядра (Core). Вращались Обо-
лочки с разной скоростью, но вокруг единой Оси (Spine
Generator). Энергия, получаемая от вращения Оболочек,
по Оси стекала к Ядру, которое в свою очередь перерас-
пределяло эту энергию между Оболочками, подпитывая и
корректируя их движение.

Ядро по форме представляло собой твердотельную сферу,
а по сути – биокомпьютер. Аккурат раз в сто лет Оболоч-
ки ориентировались друг относительно друга таким обра-
зом, что луч местного светила проникал прямо к Ядру и ак-
тивировал внутренние механизмы биокомпьютера. За эти
недолгие мгновенья с помощью двух Ключей (Keys) можно
было без особых проблем проникнуть в святая святых Яд-
ра и заполучить таинственный Дар Создателя (Gift). Дар
этот не зря пишется с большой буквы – по преданиям, его
обладатель должен стать по силе и могуществу сродни са-
мому Творцу...

Ну а теперь собственно интрига. Игровые часы начинают
тикать в тот момент, когда до противостояния Оболочек
еще по пятьдесят лет в обе стороны. То есть, даже обла-
дая парой Ключей, к Ядру лучше в ближайшие пять деся-
тилетий не подступаться. Но некоему Избранному Лорду с
первой Оболочки по имени Доскиас (Doskias) не терпится

поскорее дорваться до наследия Творца. Конечно, проще
всего махнуть на этого авантюриста рукой, дескать, чем бы
Избранный ни тешился... Однако не все так просто. Преж-
девременное инициирование механизмов Ядра может зап-
росто привести к гибели всего мира. Однако нашего от-
чаянного Лорда этот факт нисколько не смущал. Вместе с
хорошо вымуштрованной и экипированной армией он на-
чал свой крестовый поход к Ядру. 

В эти три абзаца я уложил самую суть сюжетной канвы
Septerra Core. Более подробно излагать устройство Вселен-
ной и ее историю я не вижу смысла, так как, во-первых, в
47 номере все это было достаточно подробно изложено, а
во-вторых, нам сейчас нужно сконцентрироваться на игро-
вой механике и прочих важных внутриигровых вещах.
Поэтому машем ручкой Творцу и переходим к следующей
теме – действующим лицам.

СИНЕВОЛОСЫЕКРАСОТКИ, 
НЕФОРМАЛЫИТЯВКАЮЩИЕ 

РОБОТЫ
Нашу героиню зовут Майя (Maya). Охарактеризовать ее
можно единственной фразой – красива, зараза, и неиз-
менно сексуальна. А все эта шикарная копна синих волос!..

Впрочем, не будем продолжать эту тему, тем более что на-
ша героиня особых поводов для подобных разговоров не
подкидывает. Девчушка весьма серьезно настроена и
вообще заслуживает искреннего уважения. Судите сами –
она не теряет голову даже в самых сложных ситуациях,
стоически переносит невзгоды и каверзы судьбы, а глав-
ное – не треплет попусту языком и все свои мысли выра-
жает предельно лаконично. Согласитесь, последнее – не
слишком характерное качество для большинства предста-
вительниц прекрасного пола! ;)

Судьба у героини была, прямо скажем, не сахар. В детстве
она потеряла родителей во время разборки двух Лордов с
первой Оболочки. Для Избранных такие как Майя в луч-
шем случае были просто разумными животными, а в худ-
шем – мешающимися под ногами насекомыми. По той при-
чине Лорды не слишком обращали внимание на потери
среди Мусорщиков (Scavengers) – народа со второй Обо-
лочки, жившего за счет сбора и восстановления выбро-
шенных технических средств и всяких других сложных тех-
ногенных штучек Избранных. Сама Майя, равно как и ее
родители, была именно такой Мусорщицей.

Синеволосая красавица, безусловно, главный, но не един-
ственный герой игры. К ней могут присоединяться (и при-

соединяются) по ходу драмы еще двое компаньонов. Пер-
выми спутниками Майи станет несколько экзотическая, но
весьма забавная парочка - панк-механик с шикарным эра-
кезом и его верный собакообразный робот. Последний,
кстати, очень сильный воин; вот только говорить не умеет,
но все-все понимает!

Каждый из персонажей обладает статистикой, к которой
относятся ровно десять основных параметров – Strike,
Armor, Power, Core, Strength, Agility, Perception, Psyche,
Vitality, Speed. По мере накопления опыта (читай, по мере
уничтожения противников) все они будут потихоньку рас-
ти. Но вот что забавно – регулировать их рост нельзя! На-
числение бонусов происходит автоматически, и какие ал-
горитмы заложены в недра программы – неизвестно. Но
прогресс заметен, это однозначно.

Вот такая ролевая система. У нее, безусловно, есть свои
плюсы, но все же за такую прямолинейность причислить
Septerra Core к чистым hardcore ролевикам я не рискну. Ка-
кая же это, с позволения сказать, ролевая игра без гене-
рации персонажа и с резко ограниченными возможностями
прокачки? К тому же, помимо этих двух... ммм... особен-
ностей, есть еще и океан более мелких причин, по кото-
рым Septerra Core на классический RPG попросту не тянет.
Перечислять их отдельно не буду – после того как слон
пропущен, ловлей мух не занимаются... В общем, в силу
всего вышесказанного, жанр игры в шапке статьи после
минутного колебания был установлен как Adventure + RPG,
но никак не наоборот.

Но оставим пока на время ролевую систему и поговорим о
более приземленных вещах. Например, о графике и интер-
фейсе.

Движок у игры самый что ни на есть спрайтовый; о трех-
мерных объектах он и краем уха не слыхивал. Впрочем, это
нисколько не мешает Septerra Core визуально быть очень
симпатичной. Задники и персонажи прорисованы «на от-
лично», причем не подкачал ни общий стилистический ди-
зайн, ни конкретное техническое воплощение. Единствен-
ной промашкой разработчиков, пожалуй, следует признать
излишнюю дерганность движения персонажей, а также
грубую окантовку последних (на светлых фонах четко вид-
на черная кайма вокруг фигур). Но по большому счету это
не так уж критично.

Вот что действительно произвело приятное впечатление,
так это любопытный стиль, в котором нарисованы персо-
нажи. Формально – это аниме, но на деле он таковым не
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мотрю я на иконку Септерры, которая органично обосновалась на моем «рабочем столе», и чув-
ствую, что покорен. Можно даже сказать, очарован... Нет, ну позвольте мне спросить – как может
пятикурсник-гироскопист не полюбить игру, где ключевым символом является карданов подвес?!
Конечно, это все шуточки. Но, тем не менее, доля истины в них есть – игра Septerra Core действи-
тельно мне пришлась по сердцу. Но, разумеется, не за порядком набивший оскомину карданов под-
вес, а за два своих характерных атрибута. 

С
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Æàíð: Adventure + RPG
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Ðàç ðà áîò ÷èê: Valkyrie Studios
Требования к компьютеру: P200, 32Mb RAM
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является. Скорее, это «европейское» аниме – персонажи
выглядят как-то более похожими на людей, а не на боль-
шеглазых кукол с гипертрофированными формами. Хотя,
как ни крути, но от некоторой «кукольности», присущей
аниме, Septerra Core никуда не делась. Впрочем, повторяю, 
могло бы быть и хуже.

Управление героями выполнено классически –
point`n`click, если кратко. Один щелчок – и ваши ребята
неспешно пошли, два щелчка – и они уже стремглав бро-
сились к точке назначения. Удобно воплощена система то-
варно-денежных отношений – в магазинчиках, разделен-
ных по категориям (в одном торгуют «лечилками», в дру-
гих – броней и т.д.) можно сразу отметить нужное коли-
чество любых предметов, а затем скопом купить их или
продать. Кстати, еще один любопытный факт – в магази-
нах можно воровать, если в команде есть персонаж с соот-
ветствующим навыком. У меня таким хлопцем был элек-
тронный песик, который за несколько попыток обогатил
инвентарь на пару сотен золотых и несколько полезных
предметов. Однако халява быстро закончилась, когда вла-
делица магазина застукала группу с поличным и выгнала
ребят вон из помещения. Пожав плечами и сделав камен-
ное лицо, я вновь направил стопы персонажей к магазину.
И что вы думаете? Ха, отрытым текстом сказали – мол, 
сейчас такая страшная криминальная обстановка, что при-
дется повысить цены. И, между прочим, в окрестных наб-
людалась точно такая же ситуация. Правда, цены обеща-
ли впоследствии скинуть, но пока дождешься дешевых
распродаж...

Помимо перемещения по конкретным локациям – городам,
заводам, станциям, замками и пр. - герои будут странство-
вать и по глобальной карте. На ней осуществляются пере-
мещения между локациями, причем без риска энкаунте-
ров.

Инвентарь у группы общий, что очень удобно. Предметы
разделены на две категории – лечебные и ключевые. Пос-
ледние объединяют в себе все то, что потребуется для вы-
полнения квестов жесткой сюжетной линии. Ну а с лечеб-
ными – все и так ясно.

КАРТЫ,ДЕНЬГИИ
БОЛЬШО-ОЙСТВОЛ

В чем-чем, а в неоригинальности сражений Septerra Core
обвинить никак нельзя. Вторую такую хитрую систему еще
надо поискать – тут намешаны и реальное время, и похо-
довый режим, и прыжки в половину экрана без шеста и ба-
тутов. В общем, разбираться надо подробно.

Итак, начнем с того, как начинается бой. Крик валькирий
раздастся в тот момент, когда противник заметит ваш от-
ряд. Еще раз обращаю ваше внимание – не ваши ребята
заметят противника, а именно противник проявит соответ-
ствующий интерес. Поэтому в игре нередко встречаются
ситуации, когда группа незамеченной проскакивает прямо
за спиной нерасторопного монстра.

Но вот гонг пробил – Майя и сотоварищи оказались в цен-
тре внимания какого-то монстра. А вот дальше происходит
невероятное – все без исключения участники предстоя-
щей сечи совершают суперпрыжок. Они перемещаются на
ближайшую открытую площадку или, по крайней мере,
располагаются так, чтобы быть на виду и не закрывать
друг друга от вашего бдительного ока.

После этого начинается собственно бой. Назвать его похо-
довым было бы грубой ошибкой, в реальном времени – ко-
верканием истины... А впрочем, не важно как обозвать, да-
вайте я просто расскажу, как происходит сражение, а вы

уж сами придумайте ему подходящее название. Итак, под
портретом каждого из персонажей появляется индикатор,
разделенный на три одинаковых секции. Этот индикатор
начинает в режиме реального времени заполняться. Как
только бегущая полоска перевалит за треть, т.е. заполнит
хотя бы первую секцию, то данный персонаж может атако-
вать противника. Но! Эта атака будет самой слабой. Если
выждать до заполнения второй секции, то удар будет ощу-
тимо сильнее, а если набраться терпения до полной зап-
равки индикатора, то персонаж проведет нечто вроде су-
перприема. Потери со стороны противника будут соответ-
ствующими.

Во время заполнения индикаторов управлять своими подо-
печными нельзя. Они стоят как истуканы и ждут команды,
которая отдается щелчком мышки на портрете. Как только
вы отдадите соответствующую директиву, игра останавли-
вается (подвешивается на паузу) и ждет принятия кон-
кретного решения. Тут вы можете, не торопясь, выбрать,
кого атаковать, как атаковать и атаковать ли.

После отдачи приказа происходит, естественно, его испол-
нение. Если персонаж обладает способностью только к
ближнему бою, то он совершает коронный суперпрыжок и
атакует указанного противника, а потом также эффектно
ретируется. Если же возможна атака с дистанции, как, нап-
ример, у Майи, то она просто обращает свое гневное личи-
ко к супостату и нашпиговывает противника свинцом. К
слову, такой вещи, как патроны, в Septerra Core не предус-
мотрено – их количество не ограничивается и не индици-
руется. Так сказать, патронный коммунизм!

Надо заметить, что далеко не всегда текущая боевая си-
туация предполагает атаку противника. Часто придется,
например, лечить персонажей, применять магию (о ней
еще поговорим) или даже воскрешать из мертвых своих
подопечных. К вопросу о графике – все эффекты для по-
добных действий реализованы фантастически красиво.
Просто фантастически красиво.

А как ведут себя противники в ответ на акробатические
кульбиты ваших героев? Да точно так же. Так же прыгают
для атаки с ближней дистанции, так же применяют спе-
циальные способности (перед этим около противника
появляется надпись charged – мол, я заряжен и очень опа-
сен), так же используют магию (если умеют).

Под специальными способностями скрыты аналоги при-
вычных скиллов. Скажем, у панка-механика есть специаль-
ный скилл repair, с помощью которого он может чинить
электропсинку или за считанные секунды разбирать на
запчасти вражеских роботов. Причем, что немаловажно,
применить этот скилл он может только при заполнении,
как минимум, первых двух секций индикатора. Специаль-
ные способности противников тоже весьма разнообраз-
ны – от нанесения солидных повреждений всем вашим по-
допечным до воровства денег.

Существенное и, пожалуй, единственное неудобство сис-
темы сражений в Septerra Core – полное отсутствие какой-
либо статистики противников. Например, невозможно по-
нять, сколько у врага еще осталось хит-поинтов. Это, бе-
зусловно, мешает тщательно распланировать свои дей-
ствия и сводит на нет применение хитрых тактических ма-
невров.

Теперь о системе магии. Заклинания в Septerra Core пред-
ставлены в виде двух с половиной десятков Карт (Fate
Cards). Каждая такая Карта представляет собой отдельное
самодостаточно заклинание, например, лечение, атаку ог-
нем, атаку водой и т.д. Но самое интересное, что для по-
лучения наиболее разрушительных и эффективных спел-

лов нужно комбинировать эти Карты (до трех штук).
Итого, полный перечень заклинаний, учитывая та-
кие комбинации, включает 124 уникальных спелла.

После применения заклинания карта никуда не ис-
чезает. Зато исчезает некоторое количество Энер-
гии Ядра, которую совместно аккумулировали ваши
герои и которая отображается синей полосой ввер-
ху экрана. Восстановить ее можно с помощью спе-
циальных рун (Core Rune).

И в заключение разговора о сражениях – несколь-
ко слов об AI. Как я говорил, сама система боя нак-
ладывает существенные ограничения на широкий
размах тактической мысли, да и пауза введена ско-
рее для удобства, нежели для выделения достаточ-
ного количества времени на принятие решения. В

силу всего этого интеллект противникам особенно и не ну-
жен. Нападают они на всех героев приблизительно с оди-
наковой регулярностью, выбивая вашу партию по принци-
пу «всех по чуть-чуть». Впрочем, иногда и не «по чуть-
чуть», все зависит от силы атаки монстра. 

УСЛОВНОСТИ,ОПЯТЬУСЛОВНОСТИИ
СНОВАСПЛОШНЫЕУСЛОВНОСТИ

Ключевым словом для любой «японской» RPG является иг-
рабельность. Без нее никуда. Именно поэтому разработчи-
ки зачастую приносят в жертву реалистичность игры, что-
бы повысить удобство и динамику. В свою очередь, пре-
небрежение реалистичностью вводит массу курьезов и
спорных моментов. Их не следует, конечно, считать пря-
мыми недостатками, но и на гениальные потуги они тоже
не тянут. Судите сами.

Про суперпрыжок я уже говорил – мало того что сам бой
начинается с акробатики, так еще и попрыгунчики наши
скачут на такие дистанции, что аж дух захватывает. Лад-
но, пусть это будет объясняться низкой гравитацией пла-
нетной системы.

Но вот как, к примеру, объяснить другой факт – электрон-
ный пес лечится... хлебом, пускай и с вдвое меньшим
эффектом! Вот это уже казус и нонсенс. Конечно, было бы
неудобно, если бы он не лечился стандартными средства-
ми вовсе, но все равно по первому впечатлению это кажет-
ся ну очень странным. Так что имейте в виду – коренья и
хлеб позитивно влияют на тонкую электронику, на ком-
пьютеры в том числе. Только не используйте это на прак-
тике – я помню, как один особенно одаренный читатель
сунул номер нашего журнала в микроволновку, чтобы
«прочитать скрытый текст, который появляется только при
нагревании журнала»... Понимать надо, где шутим и под-
калываем, а где говорим серьезно! Впрочем, уверен, боль-
ше таких смелых экспериментаторов уже не делают! ;)

Но вернемся к начатой теме. Еще одна странность Septerra
Core – исчезновение симптомов вредного заклинания, на-
ложенного на вашего персонажа, сразу после смерти кас-
тера. Особенно меня смущает полное исчезновение отрав-
ления. Оно, конечно, только на руку, но все равно как-то
больно подозрительно.

Притянута за уши невозможность управления персонажа-
ми во время боя. Ну почему нельзя было дать им возмож-
ность хотя бы немного размять конечности?..

А респаунинг монстров, причем стопроцентный? Выглядит
дико, когда вы возвращаетесь на предыдущую вычищен-
ную до блеска локацию, а там кишмя кишат воскрешенные
монстры. Заметьте, не просто несколько вновь оживших
противников – а полный комплект, все до единого. Ну по-
чему разработчики не взяли на вооружение куда более
реалистичную идею респаунинг-центров или хотя бы пос-
тепенного респаунинга? Не нахожу ответа.

...JUSTKEEPTHOSEWHEELSTURNIN`
Хотите субъективное впечатление? Septerra Core – прият-
ная вещь, за которой можно не просто скоротать время, а
именно оттянуться. Меня несколько удивил невысокий
балл, который выставили игре забугорные онлайновые иг-
ровые издания. Уж не знаю, чем они руководствовались и
с чем сравнивали Септерру и вообще как подходили к
оценке. Конечно, это не Baldur`s Gate в своем концеп-
туальном величии и не Might and Magic VII со своей уни-
кальной комплексной ролевой системой.

Septerra Core – просто очень интересное приключение.
Глобальное, стильное, да еще и с ролевыми элементами.
Неужели этого мало?..
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ÊÀÊÂÑÅÍÀ ×È ÍÀ ËÎÑÜ
Ïðå äûñ òî ðèÿ... Íó, ðà çó ìååò ñÿ, ïðå äûñ òî ðèÿ áû ëà. Áû ëà ýïè äå ìèÿ, óíåñ øàÿ òû ñÿ ÷è æèç íåé â Íüþ-
Éîð êå è ïå ðå êè íóâ øàÿ ñÿ íà Ëîñ-Àí äæå ëåñ. Ïî òîì ó÷å íûå âû äå ëè ëè áî ëåç íåò âîð íûé ìèê ðîîð ãà -
íèçì. Âïðî ÷åì, ÷òî ÿ âàì áó äó ñâîè ìè ñëî âà ìè ïå ðåñ êà çû âàòü? Îá ðà òèì ñÿ ê ïåð âîèñ òî÷ íè êàì —
ñåê ðåò íûì ìà òå ðèà ëàì ïðîåê òà Nemesis. 

Èç îò ÷å òà íàó÷ íî ãî îò äå ëà îá èçó ÷å íèè îá ðàç öîâ ÷ó æå ðîä íûõ òîê ñè íîâ: «Îá ðàç öû, âçÿ òûå ðà íåå â
Íüþ-Éîð êå, ñèëü íî îò ëè ÷àþò ñÿ îò áî ëåå ïîç äíèõ èç Ëîñ-Àí äæå ëå ñà è ïî-ðàç íî ìó âå äóò ñå áÿ ïðè
ïðî âå äå íèè ðàç ëè÷ íûõ òåñ òîâ. Õî òÿ áî ëåå ïîç äíèå îá ðàç öû ñî äåð æàò òå æå âå ùåñ òâà, ÷òî è ðàí -
íèå, èõ êîí öåí òðà öèÿ â òû ñÿ ÷ó ðàç âû øå. Âû äå ëåí íûå ðà íåå áàê òå ðèè ðàç ëà ãàþò îá ðàç öû òêà íåé
â òå ÷å íèå 6 ÷à ñîâ. Ïîç äíèå îá ðàç öû ìèê ðîîð ãà íèç ìîâ äå ëàþò ýòî çà 2 ìè íó òû. Ãëàâ -
íîå ðàç ëè ÷èå â òîì, ÷òî áàê òå ðèè ñòà ëè ìåíü øå â ðàç ìå ðàõ, è åñ ëè ðàíü øå îíè ïå ðå -
äà âà ëèñü îò ÷å ëî âå êà ê ÷å ëî âå êó ÷å ðåç ïðè êîñ íî âå íèÿ, òî òå ïåðü èí ôåê öèÿ ðàñ ïðîñ -
òðà íÿåò ñÿ âîç äóø íûì ïó òåì». 

Âïå ÷àò ëÿåò? Íî ýòî åùå öâå òî÷ êè.

...Î ñó ùåñ òâî âà íèè Ïðà âî âåð íî ãî (Faithful) Êóëü òà ïðà âè òåëü ñòâî çíà ëî åùå äî íà ÷à ëà
ýïè äå ìèè, íî íå ïðè äà âà ëî åìó ñëèø êîì áîëü øî ãî çíà ÷å íèÿ. Îä íà êî, êîã äà ëþ äè ñòà -
ëè ïðåâ ðà ùàòü ñÿ â êîø ìàð íûõ ìó òàí òîâ, âûÿñ íè ëîñü, ÷òî áàê òå ðèè, âûç âàâ øèå çà ðà -
çó, ñî äåð æàò ÷ó æå ðîä íûé ãå íå òè ÷åñ êèé ìà òå ðèàë — ÄÍÊ. Âñåîá ùåå îò ÷àÿ íèå, õàîñ, êà -
æåò ñÿ, íè÷ òî íå ìî æåò ïðî òè âîñ òîÿòü èí ôåê öèè. È òóò Êóëü ò ïîä íè ìàåò ñâîþ ìåð çêóþ
ïðà âî âåð íóþ ãî ëî âó. Åãî ïðè âåð æåí öû çàõ âà òû âàþò öå ëûå ðà éî íû ãî ðî äà, óáè âàþò
ìèð íûõ æè òå ëåé è íà âîä íÿþò óëè öû æóò êè ìè òâà ðÿ ìè (èëè òâà ðè ñà ìè èõ íà âîä íÿþò?
×åðò åãî çíàåò, íî, â ëþ áîì ñëó ÷àå, êóëü òèñ òû èõ îõ ðà íÿþò è èì ïîê ëî íÿþò ñÿ). Íà øèì îò âå òîì ñòà -
ëî ñîç äà íèå ñïå öîò ðÿ äà, íàç âàí íî ãî â ÷åñ òü áî ãè íè ìåñ òè Íå ìå çè äû. Êî ìó ìñòèòü áó äåì? Êóëü òèñ -
òàì èëè ìèê ðî áàì? Äà êà êàÿ ðàç íè öà, ãëàâ íîå, ÷òî áû âå ñå ëî áû ëî! 

Èç ïðî òî êî ëà ìå äè öèí ñêîé ãðóï -
ïû: «Êóëü òèñò, íàé äåí íûé ïîñ ëå
ðåç íè â Ìàê Êåéë Áèë äèíã, áûë
ïî ìå ùåí â èçî ëÿ òîð. Ýòî æåí -
ùè íà 22 ëåò ñ çà áî ëå âà íèåì â
ïîç äíåé ñòà äèè. Åå òå ëî ïîê ðû -
âàþò îá ðà çî âà íèÿ îò 6 äî 8 äþé -
ìîâ â äëè íó, èìåþ ùèå öâåò îò
áàã ðî âî ãî äî òåì íî-ïóð ïóð íî ãî.
Îá ðà çî âà íèÿ ãíîÿò ñÿ, ñî ÷àò ñÿ
÷åð íû ìè âû äå ëå íèÿ ìè, îò âðà òè -
òåëü íî ïàõ íóò è ïå ðèî äè ÷åñ êè
âñêðû âàþò ñÿ, ïðåâ ðà ùàÿñü â îò -
êðû òûå ðà íû. ×å ðåç 6 ÷à ñîâ íà -

÷àë ðàç ðó øàòü ñÿ ñêå ëåò. Êîñ òè ñêðó ÷è âàþò ñÿ, óâå ëè ÷è -
âàþò ñÿ â ðàç ìå ðàõ, ïðî ïà ðû âàÿ òêà íè. Ïîñ ëå 20 ìè íóò

óæàñ íîé àãî íèè áîëü íàÿ óìåð ëà. Âñêðû òèå åå òå ëà âûÿ âè ëî òó æå ñà ìóþ ÷ó æå ðîä íóþ ÄÍÊ è òå æå
ñèì ïòî ìû áàê òå ðèàëü íî ãî çà ðà æå íèÿ, ÷òî è â ïðå äû äó ùèõ ñëó ÷àÿõ, íî êîí öåí òðà öèÿ è âè ðó ëåí -
òíîñ òü â äàí íîì ñëó ÷àå áû ëà â äå ñÿòü ðàç âû øå.»

Íè ÷å ãî òàê, äà? Ïî æà ëóé, â Õ-ÑÎÌ âñå áû ëî íå òàê óæàñ íî, çäåñü ñêî ðåå System Shock II
áëè æå ïî äó õó è àò ìîñ ôå ðå. Èòàê, íà ñà ìîì âû ñî êîì óðîâ íå ïðè íÿ òî ðå øå íèå, îð ãà íè çî -
âàí ñïå öîò ðÿä Nemesis, ñîç äà íû øòàá-êâàð òè ðû, âîåí íûå áà çû è èñ ñëå äî âà òåëü ñêèå ëà -
áî ðà òî ðèè, ïî ðà î÷è ùàòü ìèð îò ýòîé Ãà äîñ òè.

ÑÎÁ ÑÒÂÅÍ ÍÎÈÃÐÀ
Òàê â ÷åì æå êîí êðåò íî çàê ëþ ÷àåò ñÿ èã ðî âîé ïðî öåññ? Õ-ÑÎÌ Apocalypse õî ðî øî ïîì íè òå? Òàê âîò,
âñå òî æå ñà ìîå, òîëü êî óï ðî ùåí íîå, è áîè â ðåàëü íîì âðå ìå íè. Àõ, âû åãî íå ïîì íè òå... Âîîá ùå
íå èã ðà ëè? Òîã äà îáúÿñ íÿþ íà ïàëü öàõ. Åñ òü ãî ðîä. Â ýòîì ãî ðî äå ó îò ðÿ äà Nemesis åñ òü âîåí íûå è
íàó÷ íûå áà çû, êî òî ðûå íåëü çÿ ïî òå ðÿòü. Âðå ìÿ òè êàåò ïîñ òîÿí íî, åãî ìîæ íî óñ êî ðèòü èëè çà ìåä -
ëèòü. Ïå ðèî äè ÷åñ êè íà ñòðà òå ãè ÷åñ êîé ñïóò íè êî âîé êàð òå ãî ðî äà îá íà ðó æè âàþò ñÿ «ãî ðÿ ÷èå òî÷ êè»,
ñ êî òî ðû ìè íà äî ñðî÷ íî ðàç áè ðàòü ñÿ. Îò áè ðàåì ÷å òû ðåõ áîé öîâ, ýêè ïè ðóåì èõ, êëè êàåì íà «ãî ðÿ -
÷åé òî÷ êå», ïîñ ëå ÷å ãî çàã ðó æàåò ñÿ òàê òè ÷åñ êàÿ ìèñ ñèÿ. Ìèñ ñèè ýòè âñåã äà íà ÷è íàþò ñÿ îäè íà êî âî:
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äå òû, UFO/X-COM, øå äåâð íà âå êè âå÷ íûå? Ãäå òå âðå ìå íà, êîã äà êàæ äàÿ èã ðà êà çà ëàñü ìíå õî ðî -
øåé è èí òå ðåñ íîé? Â íî âîì òâî ðå íèè áî ãà òîé è ïðåä ïðèèì ÷è âîé êîì ïà íèè Eidos, îò ìå òèâ øåé ñÿ íå -
äàâ íî íà àð êàä íî-ðî ëå âîì ôðîí òå (Revenant è Legacy of Kain), ÿ âè æó ëèøü ïî ñÿ ãà òåëü ñòâî íà ñà -
ìûé ñâÿ òîé äëÿ ìå íÿ æàíð: tactical combat simulation. Íà áîëü øóþ èã ðó, âêëþ ÷àþ ùóþ ñòðà òå ãè ÷åñ -
êóþ è òàê òè ÷åñ êóþ ÷àñ òè, íå ëè íåé íûé ñþ æåò è íàó êó. Â ïðèí öè ïå, ðàç ðà áîò ÷è êîâ Abomination, ðå -
áÿò èç Hothouse, ìîæ íî ïî íÿòü: ñ ìî ìåí òà âû õî äà X-COM Apocalypse ïðîø ëî óæå áî ëåå äâóõ ëåò,
íè ÷å ãî ïî äîá íî ãî çà ýòî âðå ìÿ íå ïîÿâ ëÿ ëîñü è äà æå íå àíîí ñè ðî âà ëîñü. Òàê ÷å ãî ìî ðî ÷èòü ãî ëî âó
ñå áå è äðó ãèì? Áå ðåì çà îñ íî âó ñòðóê òó ðó ñòà ðî ãî øå äåâ ðà, óï ðî ùàåì âñå ÷òî ìîæ íî, óáè ðàåì ïî -
øà ãî âîñ òü ñðà æå íèé, à äàëü øå — äå ëî òåõ íè êè: êðàñ êè ïî ñî÷ íåå, âçðû âû ïîÿð ÷å, äå âî÷ êè ïîê ðà ñè -
âåå, è ãî òî âî. Êñòà òè, ñà ìî ñëî âî «Abomination» ïå ðå âî äèò ñÿ êàê Ãà äîñ òü. Âîò â íåå è ïîèã ðàåì :).
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Èí òå ðàê òèâ íîñ òü çäåø íå ãî ìè ðà:
àâ òî áóñ äî è ïîñ ëå îá ñòðåëà

Íà øå ñðåä ñòâî ïðè áû òèÿ è ýâà êóà öèè —
4-ìåñ òíûé äæèï

Âçðû âû àâ òî ðàì èã ðû óäà ëèñü âïîë íå

Áîëü øàÿ, ñòèëü íàÿ è èí òå ðåñ íàÿ èã ðà, íå îòÿ ãî ùåí -
íàÿ èç áû òî÷ íîé ñëîæ íîñ òüþ è ãëó áè íîé.

Àð êàä íûå áîè è óï ðî ùåí íàÿ ñòðà òå ãè ÷åñ êàÿ ìî äåëü.

Èã ðà ïðå òåí äóåò
íà òè òóë ïðååì íè -
êà Õ-ÑÎÌ, íî ðå -
øè òåëü íî íå òÿ -
íåò.
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÷åò âå ðî íà øèõ ñòîÿò âîê ðóã äæè ïà, à ñïóñ òÿ 5 ñå êóíä ïî íèì íà -
÷è íàþò ñî âñåõ ñòî ðîí ñòðå ëÿòü. Ïîñ ëå òî ãî êàê âñå mission objec-
tives áó äóò âû ïîë íå íû, íà äî âåð íóòü ñÿ ê äæè ïó è ïîã ðó çèòü ñÿ â
íå ãî. Ñíî âà îêà çû âàåì ñÿ íà ñòðà òå ãè ÷åñ êîé êàð òå ãî ðî äà è óç -
íàåì, ñêîëü êî îïû òà ïî ëó ÷è ëè áîé öû è ñêîëü êî äîá ðà îíè ïðè -
âî ëîê ëè. Âîò è âñå. Êàæ äàÿ ìèñ ñèÿ âðî äå áû ãå íå ðè ðóåò ñÿ ñëó -
÷àé íî, íî ýòà «ñëó ÷àé íîñ òü» èìååò ñâîè çà êî íî ìåð íîñ òè: íàï ðè -
ìåð, ìåñ òîì äåé ñòâèÿ ìî ãóò áûòü êàê òðó ùî áû, òàê è ðåñ ïåê òà -
áåëü íûé ïðè ãî ðîä, íî â îáîèõ ñëó ÷àÿõ âàì ïðè äåò ñÿ èñ êàòü êëþ -
÷å âî ãî ïåð ñî íà æà è ïîä îã íåì âåñ òè åãî â äæèï.

Ãäå ïðî õî äèò ãðà íè öà ìåæ äó ðåàë-òàéì ñòðà òå ãèåé è òàê òè ÷åñ -
êèì ñè ìó ëÿ òî ðîì áîÿ? Âîï ðîñ áûë ïîñ òàâ ëåí äàâ íûì-äàâ íî, è
êàæ äûé îò âå ÷àåò íà íå ãî ïî-ñâîå ìó. Ïî ìíå íèþ áîëü øèí ñòâà,
ãëàâ íûå îò ëè ÷èÿ ñè ìó ëÿ òî ðà — ýòî ðåà ëèçì è îã ðà íè ÷åí íîñ òü
âà øèõ ñèë è ñðåä ñòâ. Åñ ëè â RTS âû ìî æå òå ïðîñ òî íàø òàì ïî âàòü
ñîò íþ þíè òîâ è çà äà âèòü èìè âðà ãà, òî â ðåàë-òàéì âîð ãåé ìàõ
òè ïà Myth, Gettisburg!, Dark Omen è èæå ñ íè ìè âû âû íóæ äå íû
ìà ëû ìè ñè ëà ìè óíè÷ òî æàòü â òðè-÷å òû ðå ðà çà ïðå âîñ õî äÿ ùèå
àð ìèè ïðî òèâ íè êà. Òóò ýêî íî ìè êà óñ òó ïàåò ìåñ òî òàê òè êå. Ïðàâ -
äà, ïî÷ òè âî âñåõ «êëàñ ñè ÷åñ êèõ» RTS ïðè ñóò ñòâóþò ìèñ ñèè, ãäå
íóæ íî äå ñÿò êîì þíè òîâ êî ãî-íè áóäü ðàç áèòü èëè êî ãî-òî ýñêîð -
òè ðî âàòü, èëè è òî è äðó ãîå âìåñ òå... Òàê ÷òî æå, ýòè ìèñ ñèè —
òî æå òàê òè ÷åñ êèå ñè ìó ëÿ òî ðû? Íåò îò âå òà. À â îò íî øå íèè íà øå -
ãî ïà öèåí òà?

Äà... Åñ ëè ÷åñ òíî, èíîã äà õî ÷åò ñÿ íàç âàòü òâî ðå íèå Hothouse
ðåàë-òàéì ñòðà òå ãèåé. Ðàñ ñìîò ðèì áîé — ÿä ðî èã ðû, âîê ðóã êî -
òî ðî ãî, ñîá ñòâåí íî, âñå è çàê ðó ÷å íî. Íà ïåð âûõ ïî ðàõ âà øè ìè
îñ íîâ íû ìè ìè øå íÿ ìè áó äóò îïîð íûå ïóí êòû (strongholds) êóëü -
òèñ òîâ. Èõ íà äî óíè÷ òî æèòü, è òîã äà æèç íü ñòà íåò ëó÷ øå è âå ñå -
ëåå. Äëÿ ëèê âè äà öèè ñòðîí ãõîë äà íóæ íî âñå ãî ëèøü ïå ðå áèòü

âñåõ âðà ãîâ è óíè÷ òî æèòü âñå îáî ðó äî âà íèå íà òàê òè ÷åñ êîé êàð -
òå. Åñ ëè ñ ïåð âûì âñå áî ëåå-ìå íåå ïî íÿò íî, òî ïî ïî âî äó âòî ðî -
ãî èíîã äà ïðè õî äèò ñÿ ÷å ñàòü çà òû ëîê. Äå ëî â òîì, ÷òî «îáî ðó äî -
âà íèå» (equipment) — ïî íÿ òèå åì êîå è ìî æåò îç íà ÷àòü âñå ÷òî
óãîä íî. Íàï ðè ìåð, â îä íîé èç ìèñ ñèé ìíå ñîîá ùè ëè, ÷òî çà äà íèå
âû ïîë íå íî, êîã äà ÿ âçîð âàë òàíê. Ýòîò òàíê ñòîÿë ñå áå íà óëè öå,
ñî âñåõ ñòî ðîí îê ðó æåí íûé îáû÷ íû ìè àâ òî ìî áè ëÿ ìè, íè êî ãî íå
òðî ãàë, è âäðóã òà êîå... Êñòà òè, âçîð âàë ñÿ îí ïîñ ëå ïà ðû î÷å ðå -
äåé èç àâ òî ìà òà Êà ëàø íè êî âà. Ýòî ê âîï ðî ñó î ðåà ëèç ìå, êàê
íåîá õî äè ìîì êîì ïî íåí òå òàê òè ÷åñ êèõ ñè ìó ëÿ òî ðîâ. Â äðó ãîé
àíà ëî ãè÷ íîé ìèñ ñèè ïðèø ëîñü óíè÷ òî æàòü 2 äå ñÿò êà ÿùè êîâ
(ïðè ÷åì äî ãà äàòü ñÿ îá ýòîì ìîæ íî áû ëî òîëü êî ïî òî ìó, ÷òî êóð -
ñîð ïðåâ ðà ùàë ñÿ â ïðè öåë ïðè íà âå äå íèè íà íèõ) è êà êóþ-òî
ñòðàí íóþ êîí ñòðóê öèþ íà êðû øå. Íî, ðà çó ìååò ñÿ, óíè÷ òî æå íèåì
ñòðîí ãõîë äîâ äå ëî íå îã ðà íè ÷èò ñÿ. Âàì ïðè äåò ñÿ ñïà ñàòü ëþ äåé,
ñòà âèòü â óêà çàí íîå ìåñ òî àíà ëè çà òîð âîç äó õà, áðàòü îá ðàç öû
÷ó æå ðîä íîé òêà íè, îä íîâ ðå ìåí íî ïå ðå çàã ðó æàòü 2 êîì ïüþ òå ðà,
íà õî äÿ ùèõ ñÿ íà ðàç íûõ êîí öàõ êàð òû, à ïî òîì â òå ÷å íèå 60 ñå -
êóíä çàã ðó æàòü ñÿ â äæèï, óíè÷ òî æàòü îáå ëèñê, îê ðó æåí íûé ïî -
ëó ñîò íåé ìî ëÿ ùèõ ñÿ ïîã ðó æåí íûõ â òðàíñ êóëü òèñ òîâ, è ò.ä. è
ò.ï.

Ðåàëü íîå âðå ìÿ — øòó êà ñó ðî âàÿ, ïðåäúÿâ ëÿþ ùàÿ âû ñî êèå òðå -
áî âà íèÿ ê òà êèì ïà ðà ìåò ðàì èã ðû, êàê ãðà ôè êà, çâóê, èí òåð ôåéñ
è èñ êóñ ñòâåí íûé èí òåë ëåêò. Ãðà -
ôè êà äîë æíà áûòü íå ïðîñ òî
êðà ñè âîé, à ÍÀÃ ËßÄ ÍÎÉ. Ó âàñ
íåò âðå ìå íè âãëÿ äû âàòü ñÿ è ðàç -
áè ðàòü ñÿ, âàì íóæ íî âñå ïî íè -
ìàòü ñ ïåð âî ãî âçãëÿ äà. Ãðà ôè êà
â íà øåé Ãà äîñ òè, íà ìîé âçãëÿä,
ìåë êî âà òà. Äëÿ ñêðèí øî òîâ :). À

åñ ëè ñåðüåç íî, òî çà ÷àñ òóþ ãðà íà òó, ïó ùåí íóþ âðà ãîì, çà ìå -
÷àåøü òîëü êî â ìî ìåíò åå âçðû âà. Çà òî óæ ýòî îíà äå ëàåò î÷åíü
êðà ñî÷ íî. Âîîá ùå, âçðû âû — êî íåê èã ðû. Íà ïà ðó ñå êóíä ýêðàí
ñòà íî âèò ñÿ áå ëûì. Àá ñî ëþò íî áå ëûì! Âçîð âè òå ëþ áîé àâ òî ìî -
áèëü è óáå äè òåñü. Îê ðó æàþ ùèé ìèð èí òå ðàê òè âåí, íî â ìå ðó. Åñ -
ëè îáúåêò ìîæ íî óíè÷ òî æèòü, òî êóð ñîð ïðåâ ðà ùàåò ñÿ â ìè øåíü
ïðè íà âå äå íèè íà íå ãî. Óðîâ íè òðåõ ìåð íûå èëè, ëó÷ øå ñêà çàòü,
ìíî ãîýòàæ íûå, íî òî÷ íî òà êàÿ æå «òðåõ ìåð íîñ òü» áû ëà â X-COM
Apocalypse è Warhammer 40K: Chaos Gate. ×òî â ãðà ôè êå ìíå äåé -
ñòâè òåëü íî ïîí ðà âè ëîñü — ýòî êðî âè ùà. Îò ëþ äåé, â êî òî ðûõ
ïî ïà äàþò ïó ëè, âî âñå ñòî ðî íû ðàç ëå òàþò ñÿ êðî âà âûå îø ìåò êè,
à îñî áî ìîù íûå ïóø êè ïðîñ òî ðâóò òå ëà íà ÷àñ òè, íà ïî äî áèå òî -
ãî, êàê áû ëî â Fallout II.

Çâóê õî ðîø. Ìó çû êà â ôîð ìà òå CD-Audio âïîë íå ñîîò âåò ñòâóåò
äó õó èã ðû è î÷åíü íà ïî ìè íàåò ìå ëî äèþ èç X-COM Apocalypse.
Øó ìû, êðè êè è âûñ òðå ëû âïîë íå ôóí êöèî íàëü íû è î÷åíü ïî ìî -
ãàþò â áîþ. Ïðèÿò íûé æåí ñêèé ãî ëîñ êîì ìåí òè ðóåò êàæ äîå âà -
øå äåé ñòâèå (âïðî ÷åì, åãî ìîæ íî îò êëþ ÷èòü). Êî ðî ÷å, ê çâó êó
ïðå òåí çèé íè êà êèõ.

Èí òåð ôåéñ ïîä êà ÷àë. Äà, óï ðàâ ëå íèå, óâû, êî ðÿ âîå. È ïàó çà ñ
âîç ìîæ íîñ òüþ ðàç äàòü ïðè êà çû íå î÷åíü ñïà ñàåò. Íåó äîá íî ñäå -
ëà íî èí âåí òî ðè. ×òî áû ñúåñ òü â áîþ ñòå ðîèä, íà äî íà æàòü ïðî -
áåë (ïàó çà), âûá ðàòü áîé öà, âû íóòü ó íå ãî èç ðóê îðó æèå, âçÿòü
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Òîò ñà ìûé êâåñ òî âîé òàíê

Íå êî òî ðûå óðîâ íè ïî äè çàé íó - ïðîñ òî êî ïèÿ Õ-ÑÎÌ 3

Çå ëå íûé è êðàñ íûé ïóí êòèð íàã ëÿä íî ïî êà çû âàþò,
êòî èç áîé öîâ âè äèò âðà ãà, à êòî — íåò



ýòîò ñòå ðîèä, çàê ðûòü èí âåí òî ðè, èñ ïîëü çî âàòü åãî íà ñå áå, ïî -
òîì ñíî âà îò êðûòü èí âåí òî ðè è âçÿòü â ðó êè îðó æèå. Ïîñ ëå ýòî -
ãî ìîæ íî âíîâü ñíè ìàòü ñðà æå íèå ñ ïàó çû. Âî âðå ìÿ èã ðû â
Abomination ìíå ïðèø ëà â ãî ëî âó ïà ðà äîê ñàëü íàÿ ìûñ ëü: à ïî -
æà ëóé, ïî øà ãî âûé áîé áûë áû áî ëåå äè íà ìè÷ íûì! È íåð âíûõ
êëå òîê æåã áû ìåíü øå. Çà ïè ñû âàòü ñÿ âî âðå ìÿ ìèñ ñèé íåëü çÿ, è
ýòî åñ òü ïðà âèëü íî, èõ ìîæ íî ïðîñ òî ïå ðåèã ðàòü çà íî âî. Çà ýòî
àâ òî ðàì æèð íûé ïëþñ.

È íà êî íåö, èñ êóñ ñòâåí íûé èí òåë ëåêò, AI, èëè, êàê åãî èíîã -
äà çî âóò, «èñ êóñ ñòâåí íûé èäèîò». Ïî èäåå, îí îáÿ çàí ïðè -
ñóò ñòâî âàòü â èã ðå, õî òÿ, êàê íè ñòðàí íî, íå âî âñÿ êîé. Íàï -
ðè ìåð, â ëþ áè ìûõ âñå ìè Commandos îí îò ñóò ñòâî âàë êàê
ôàêò. Âà øè áîé öû äå ëà ëè ÒÎËÜ ÊÎ òî, ÷òî âû èì ïðè êà çû -
âà ëè, à îï ïî íåí òû-ôà øèñ òû æåñ òêî ïðè äåð æè âà ëèñü ýëå -
ìåí òàð íûõ ñêðèï òîâ: èäè ïî çà ðà íåå óñ òà íîâ ëåí íûì ìàð -
øðó òàì, óâè äåë âðà ãà, ëîä êó èëè òðóï — êðè ÷è è ñòðå ëÿé. È
äëÿ Commandos, òàê òè ÷åñ êîé ãî ëî âî ëîì êè â ðåàëü íîì âðå -
ìå íè, ýòî áû ëî àê êó ðàò òî, ÷òî íà äî. À ÷òî èñ êóñ ñòâåí íûé
èí òåë ëåêò ïîä ðà çó ìå âàåò â ñëó ÷àå Abomination? Åñ ëè èñ -
ïîëü çî âàòü òåð ìè íî ëî ãèþ, ïðè íÿ òóþ â RTS, òî Pathfinding
(óìå íèå, íå ïî òå ðÿâ øèñü, ïðèä òè â çà äàí íóþ òî÷ êó) ñîë äàò
— ïðîñ òî âíå êîí êó ðåí öèè! Íåò, ÿ àá ñî ëþò íî ñåðüå çåí. Åñ -
ëè âà øèì áîé öàì ïðè êà çà íî äåð æàòü ñÿ ãðóï ïîé, òî áóäü òå
óâå ðå íû — îíè äåé ñòâè òåëü íî âñþ äó áó äóò âìåñ òå. Åñ ëè âû
ïðè êà çà ëè èì çà ëåç òü íà êðû øó äî ìà, ñòîÿ ùå ãî íà äðó ãîì
êîí öå êàð òû — çà ëå çóò, ïðè ÷åì â ñ÷è òàí íûå ñå êóí äû. Åùå
ïî ëî æè òåëü íûé ìî ìåíò — ñîë äà òû ñà ìè èñ ïîëü çóþò ñòå ðîè -
äû è ïå ðå çà ðÿ æàþò îðó æèå. À âîò AI êàê òà êî âîé, óâû, íå
ôîí òàí. Âà øè âîÿ êè ðâóò ñÿ â áîé, íåñ ìîò ðÿ íè íà ÷òî, è îñ -
íîâ íûå ñè ëû óõî äÿò íà òî, ÷òî áû óäåð æàòü èõ îò ýòî ãî. ×òî
êà ñàåò ñÿ âðà ãîâ, òî îíè ïî áåç ìîç ãëîñ òè âïîë íå ñðàâ íè ìû ñ
ìîí ñòðà ìè èç Diablo — óâè äåâ íà øèõ, ñ êðè êà ìè «Óì ðè, íå -
âåð íûé!» êó ÷åé áðî ñàþò ñÿ âïå ðåä, ïà ëÿ èç âñåõ ñòâî ëîâ. Â
áîþ íåò òàê íà çû âàå ìî ãî Âåð õîâ íî ãî Îï ïî íåí òà, êî òî ðûé
âñåã äà ïðè ñóò ñòâóåò â êëàñ ñè ÷åñ êèõ RTS è êàê áû îñó ùåñ -
òâëÿåò åäè íîå ðó êî âîä ñòâî âñå ìè ñâîè ìè þíè òà ìè. Â
Abomination êàæ äûé âðàã äåé ñòâóåò ñàì çà ñå áÿ, ñòðå ëÿåò
òîëü êî êîã äà âè äèò öåëü, à óñ ëû øàâ ïàëü áó — áå æèò ñî âñåõ
íîã ðàç áè ðàòü ñÿ.

Îðè ãè íàëü íî è ñ ïðå òåí çèåé íà ðåà ëèçì â èã ðå ðå øåí âîï -
ðîñ ñ ëå ÷å íèåì íå ïîñ ðåä ñòâåí íî âî âðå ìÿ ñðà æå íèÿ. Ñúåâ
(à ìî æåò, âêî ëîâ? íå ïî íÿò íî) ñòå ðîèä èëè èñ ïîëü çî âàâ àï -
òå÷ êó, áîåö âîñ ñòà íàâ ëè âàåò óò ðà ÷åí íûå õèò-ïîé íòû, íî íå -
íà äîë ãî. Ïîñ ëå îêîí ÷à íèÿ áîÿ îí îïÿòü áó äåò ñîâ ñåì ñîâ ñåì
áîëü íîé, è âàì ïðè äåò ñÿ îñ òà âèòü åãî â ïî êîå, ïî êà íè âûç -
äî ðî âååò. Âíà ÷à ëå ÿ çëèë ñÿ, ÷òî íà äå ëî ìîæ íî áðàòü âñå ãî
÷å òû ðåõ áîé öîâ, è â ãî ëî âå ó ìå íÿ êðó òè ëèñü êîë êîñ òè ïî
ïî âî äó âìåñ òè ìîñ òè äæè ïà (íà âèä â íå ãî äå ñÿ òîê ëþ äåé
âïîë íå ìî æåò ïî ìåñ òèòü ñÿ). Ïðîé äÿ íåñ êîëü êî ìèñ ñèé, ÿ èç -
ìå íèë ñâîå ìíå íèå. Äà æå àá ñî ëþò íî íó ëå âûé ñîë äàò ïîä -
ðàç äå ëå íèÿ Nemesis ñòîèò äå ñÿò êà êóëü òèñ òîâ, õî òÿ îðó æèå
îíè èñ ïîëü çóþò îäè íà êî âîå. Ñóì ìàð íîé îã íå âîé ìî ùè âà -
øèõ áîé öîâ âïîë íå õâà òàåò, ÷òî áû ðà çîá ðàòü ñÿ ñ ïðî òèâ íè -
êà ìè, à âîò óï ðàâ ëÿòü áÎëü øèì êî ëè ÷åñ òâîì íà ðî äó áû ëî
áû ïðîñ òî íå âîç ìîæ íî.

ÌÀ ËÅÍÜ ÊÈÅÕÈÍÒÛ
Íå ìî ãó óäåð æàòü ñÿ è íè ïðè âåñ òè íåñ êîëü êî ïðîñ òûõ ñî âå -
òîâ, êî òî ðûå ïî ìî ãóò â èã ðå íà ïåð âûõ ïî ðàõ.

Îò ãðà íà òû ìîæ íî óáå æàòü. Åñ ëè âû âè äè òå, ÷òî ó êî ãî-íè -
áóäü èç ïðî òèâ íè êîâ â ðó êàõ ïîÿ âèë ñÿ òà êîé ìà-à-àëåíü êèé
øà ðèê, òóò æå ïðåê ðà ùàé òå âñÿ êóþ ñòðåëü áó è áå ãè òå. Ëó÷ -
øå âáîê, íî ìîæ íî è íà çàä. Ïî êà âà øè áîé öû áó äóò îïóñ -
êàòü îðó æèå è ðàç âî ðà ÷è âàòü ñÿ, ïðî òèâ íèê øâûð íåò ãðà íà -

òó èì ïîä íî ãè, íî ñîë äà òû óñ ïåþò îò áå -
æàòü íà äå ñÿ òîê øà ãîâ, ïðåæ äå ÷åì îíà
âçîð âåò ñÿ.

Ïå ðå íîñ íîé Motion Scanner — îäèí èç ñà -
ìûõ ïî ëåç íûõ äå âàé ñîâ â èã ðå. Åñ ëè ñîë -
äàò èì ýêè ïè ðî âàí, òî âû áó äå òå âè äåòü íà
ìè íè-êàð òå âðà ãîâ è, ñà ìîå ãëàâ íîå, çî íû
èõ îá çî ðà. Ñèëü íî ïî ìî ãàåò â áîðü áå ñ
ïðå âîñ õî äÿ ùè ìè ñè ëà ìè.

Îáûñ êè âàé òå âñå ïî ìîé êè, ñòà ðûå ÿùè êè è
òðó ïû. Èìåí íî ýòè ìåñ òà ÿâ ëÿþò ñÿ îñ íîâ -
íû ìè èñ òî÷ íè êà ìè ñòå ðîè äîâ.

ÐÎ ËÅ ÂÛÅÝËÅ ÌÅÍÒÛ
Êó äà óæ áåç íèõ â ñîâ ðå ìåí íîì ìè ðå... Â
íà øåé Ãà äîñ òè ó ñîë äàò ïÿòü ïà ðà ìåò ðîâ:
Reactions, Health, Accuracy, Stealth è
Explosions. Ïî ëó ÷åí íûé â áîþ îïûò èñ -

ïîëü çóåò ñÿ äëÿ ïî âû øå íèÿ ýòèõ õà ðàê òå ðèñ òèê, ïðè ÷åì äå -
ëàòü ýòî ìîæ íî âðó÷ íóþ, ñà ìîñ òîÿ òåëü íî ðå øàÿ, ÷òî èìåí -
íî óëó÷ øàòü. Êðàé íå ëþ áî ïûò íî ðå øåí âîï ðîñ ñ ðàñ ïðå äå -
ëå íèåì ïî ëó ÷åí íî ãî â áîþ îïû òà ìåæ äó âà øè ìè ïîä ÷è íåí -
íû ìè. Äî ïóñ òèì, â ìèñ ñèè ó÷àñ òâî âà ëî 4 ñîë äà òà. Âû ïîë íèâ
çà äà ÷ó, îíè íàá ðà ëè íå êèé ñóì ìàð íûé experience. À òå ïåðü
âû èìåå òå ïîë íîå ïðà âî ñà ìûì æåñ òî êèì îá ðà çîì êè íóòü
òðîèõ èç íèõ è èñ ïîëü çî âàòü âåñü îïûò äëÿ ïî âû øå íèÿ ïà -
ðà ìåò ðîâ êî ãî-òî îä íî ãî. Áî ëåå òî ãî, òîëü êî òàê è íóæ íî
ïîñ òó ïàòü, ïî òî ìó ÷òî èíà ÷å âàì íå óäàñ òñÿ âîñ ïè òàòü èñ -
òèí íûõ ñó ïåð ìå íîâ.

Âîîá ùå, ñ ñà ìî ãî íà ÷à ëà ðåê ðó òû íà õî äÿò ñÿ â íå ðàâ íîì ïî -
ëî æå íèè. Åñ òü 8 áîé öîâ ñ âû ðà çè òåëü íû ìè ïîð òðå òà ìè,
áèîã ðà ôèÿ ìè, êëè÷ êà ìè íà ïî äî áèå òî ãî, êàê áû ëî â Jagged
Alliance I/II, è ñïå öèàëü íû ìè ñïî ñîá íîñ òÿ ìè. Ýòî ïîä âåð -
ãøèå ñÿ ãå íå òè ÷åñ êî ìó èç ìå íå -
íèþ äîá ðî âîëü öû, ñòîÿ ùèå ó
èñ òî êîâ ïðîåê òà Nemesis è ñòàâ -
øèå, âå ðîÿò íî, ñà ìû ìè êðó òû ìè
ñîë äà òà ìè íà ïëà íå òå. À â êîí -
öå ñïèñ êà — áåç ëè êèå áûâ øèå
ïî ëè öåé ñêèå è âîåí íûå. Èã ðà
àê êó ðàò íî ïîä ñ÷è òû âàåò âðà -
ãîâ, óáè òûõ êàæ äûì êîí êðåò -
íûì ñîë äà òîì, è ïðèñ âàè âàåò
èì î÷å ðåä íûå âîèí ñêèå çâà íèÿ.
Âîò, ñîá ñòâåí íî, è âñå ðî ëå âûå
ýëå ìåí òû.

ÎÐÓ ÆÈÅ
Ðàç íîîá ðà çèå äîñ òóï íûõ âè äîâ
âîî ðó æå íèÿ ñäå ëàåò ÷åñ òü ëþ -
áî ìó èñ òèí íî ìó ñè ìó ëÿ òî ðó.
Ïîë òî ðà-äâà äå ñÿò êà îáû÷ íûõ è
àâ òî ìà òè ÷åñ êèõ ïèñ òî ëå òîâ,
ñíàé ïåð ñêèå âèí òîâ êè, ðå ìèí -

ãòîí, íåñ êîëü êî àâ òî ìà òîâ, âêëþ ÷àÿ íå çàá âåí íûé Êà ëàø
ÀÊ-47, ðó÷ íîé ïó ëå ìåò, ìîù íåé øàÿ Sentry Cannon (ðó ëåçç!),
ãðà íà òî ìåò è òàê äà ëåå, è òî ìó ïî äîá íîå. Êàæ äàÿ ïóø êà
èìååò íåñ êîëü êî ïà ðà ìåò ðîâ òè ïà äàëü íîñ òè ñòðåëü áû è íà -
íî ñè ìî ãî âðå äà — âñå î÷åíü ïðîñ òî äëÿ ïî íè ìà íèÿ è íàã -
ëÿä íî â áîþ. Êî íå÷ íî, çðÿ Hothouse ïî ëå íè ëèñü è íå ââå ëè
õî òÿ áû ýëå ìåí òàð íûé ìå íåä æìåíò ðå ñóð ñîâ. Ó ìå íÿ, íàï -
ðè ìåð, ïîñ ëå ïåð âûõ ïÿ òè ìèñ ñèé ïîë íîñ òüþ çà êîí ÷è ëèñü
ñòå ðîè äû è îá ðà çî âà ëèñü ãè ãàí òñêèå çà ïà ñû àá ñî ëþò íî íå
íóæ íûõ ðå ìèí ãòî íîâ è áîåï ðè ïà ñîâ ê íèì. Íó ïî ÷å ìó, ñïðà -
øè âàåò ñÿ, íåëü çÿ ïðî äàòü ýòî è ïðè êó ïèòü åùå ñòå ðîè äîâ?
Èõ ÷òî, âî âñåì ãî ðî äå íåò â ïðî äà æå? È åùå. Ïî óìîë ÷à -
íèþ ñîë äàò ïðè ýêè ïè ðîâ êå ïî ëó ÷àåò 4 îáîé ìû áîåï ðè ïà ñîâ
ê âûá ðàí íîé ïóø êå. Ñî âå òóþ áðàòü ìè íè ìóì 7 îáîéì, èíà -
÷å ñ ñå ðå äè íû ìèñ ñèè áîåö áó äåò ñòðå ëÿòü èç ïèñ òî ëå òà.

ÈÒÎÃÎ
Òàê ÷òî æå ìîæ íî ñêà çàòü ïðî íà øó Ãà äîñ òü-Abomination â
çàê ëþ ÷å íèå? Èã ðà êðà ñè âàÿ. Èã ðà âå ñå ëàÿ. Ëåã êàÿ â îñ âîå -
íèè. Õî òåë íà ïè ñàòü: Õ-ÑÎÌ äëÿ äå òåé, íî ïî òîì âñïîì íèë,
÷òî òàê â ñâîå âðå ìÿ íà çû âà ëè Incubation: the Time is
Running Out (Blue Byte), à âîò óæ ýòè äâå âå ùè ìåæ äó ñî áîé
ðàâ íÿòü àá ñî ëþò íî íå êîð ðåê òíî: â îãî ðî äå — áó çè íà, à â
Êèå âå — äÿ äÿ. Âå ðîÿò íî, òåì, êòî â Õ-ÑÎÌ íå èã ðàë,
Abomination ïîí ðà âèò ñÿ. Ìå íÿ æå ïî êî ðî áè ëà êðàé íå óï ðî -
ùåí íàÿ ñòðà òå ãè ÷åñ êàÿ ìî äåëü, îò ñóò ñòâèå ìå íåä æìåí òà, à
òàê æå àð êàä íûå áîè ñ íåó äîá íûì óï ðàâ ëå íèåì, íè âå ëè ðóþ -
ùèå âñþ ñèñ òå ìó òùà òåëü íîé ýêè ïè ðîâ êè ñîë äàò è ðî ëå âóþ
ñîñ òàâ ëÿþ ùóþ. Â ëþ áîì ñëó ÷àå, èã ðà ñòîèò òî ãî, ÷òî áû åå
õî òÿ áû ðà çîê ïðîé òè. À ó ìå íÿ ëè÷ íî îíà âûç âà ëà, ñðå äè
ïðî ÷èõ ÷óâ ñòâ, íîñ òàëü ãèþ ïî ïðåæ íèì âðå ìå íàì. Ïî æå -
ëàåì æå êîì ïà íèè Eidos äàëü íåé øèõ óñ ïå õîâ, íî, ïî-ìîå ìó,
ýêøíû îò òðåòüå ãî ëè öà ñ æåí ñêèì ïåð ñî íà æåì â ãëàâ íîé
ðî ëè ó íåå ïî ëó ÷àþò ñÿ ëó÷ øå.
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Ëå çåì íà êðûøó

Âîò ýòè ÿùè êè è íà äî áû ëî ðàñ ñòðå ëÿòü



Åñ ëè âû âñå æå íå âíÿ ëè ìîèì èñ -
êðåí íèì ñî âå òàì è ðå øè ëè ïîèã ðàòü,
òî ïåð âûì æå äå ëîì ëåçü òå íà äî -
ìàø íþþ ñòðà íè öó èã ðû è ñêà ÷è âàé òå
âñå, ÷òî îò òó äà ìîæ íî ñêà ÷àòü. Îñî -
áîå âíè ìà íèå îá ðà òè òå íà òðè äî âåñ -

êà, êî òî ðûå íà çû âàþò ñÿ Brain in a Vat, Biochemistry Set è
URGEncy. Ïåð âûé ãðà ôè ÷åñ êè îòîá ðà æàåò íåé ðî ôè çè -
÷åñ êèå ïðî öåñ ñû, ïðî òå êàþ ùèå â ìîç ãó âà øå ãî ïè òîì öà,
âòî ðîé ïîç âî ëÿåò âûÿñ íèòü áèî õè ìè ÷åñ êèé ñîñ òàâ íîð -
íà, à òàê æå ïðîèç âî äèòü èíúåê öèè, òðå òèé ïî ìî æåò ïî -
íÿòü, ÷òî æå â íàñ òîÿ ùèé ìî ìåíò äå ëàåò âàø ïî äî ïå÷ -
íûé, è çàñ òà âèòü åãî äå ëàòü òî, ÷òî íóæ íî. Áåç âñå ãî ýòî -

ãî âû íå ñìî æå òå îöå íèòü âñå ïðå ëåñ òè èã ðû è îã ðà íè -
÷è òåñü áà íàëü íûì íàá ëþ äå íèåì çà ïðîèñ õî äÿ ùèì.

Ïðî øó ïðî ùå íèÿ, íî, ìî æåò, êòî-òî íå çíàåò, ÷òî òà êîå
Creatures? Íà âñÿ êèé ñëó ÷àé ñîîá ùàþ, ÷òî ýòî òà êîé ñè -
ìó ëÿ òîð æèç íè, ñëîæ íåé øàÿ è ñî âåð øåí íåé øàÿ ìî äåëü
èñ êóñ ñòâåí íî ãî èí òåë ëåê òà íà äàí íûé ìî ìåíò. Èã ðî êó

îò âî äèò ñÿ äîñ òà òî÷ íî ïàñ ñèâ íàÿ ðîëü íàá ëþ äà òå ëÿ. Â
ïðèí öè ïå, îí ìî æåò âìå øàòü ñÿ â ïðîèñ õî äÿ ùåå, òåî ðå -
òè ÷åñ êè ñïî ñî áåí îò äà âàòü êî ìàí äû íîð íàì è êà êèì-òî
îá ðà çîì óï ðàâ ëÿòü èõ äåé ñòâèÿ ìè, íî áîëü øóþ ÷àñ òü èã -
ðî âî ãî âðå ìå íè ïðè õî äèò ñÿ ïðîñ òî ñìîò ðåòü. Òî÷ íåå, íå
ñìîò ðåòü, à íàá ëþ äàòü, ñëå äèòü, èñ ñëå äóÿ, òà êèì îá ðà -
çîì, âîç ìîæ íîñ òè artificial life. 

Æèç íå äåÿ òåëü íîñ òü íîð íîâ ïîä ÷è íÿåò ñÿ îï ðå äå ëåí íî ìó
öèê ëó: îíè ðîæ äàþò ñÿ, ó÷àò ñÿ, çà íè ìàþò ñÿ âîñ ïðîèç âîä -
ñòâîì è, â êîí öå êîí öîâ, óìè ðàþò. Âîîá ùå, êîã äà íîðí,
êî òî ðî ãî ìû òàê ñòà ðà òåëü íî îïå êà ëè, ó÷è ëè è çà ùè ùà -
ëè îò ïðè ðîä íûõ êà òàê ëèç ìîâ, íà ÷è íàåò êàø ëÿòü, ñî ñëî -
âà ìè «ìîÿ óñ òà ëà» ëî æèò ñÿ íà çåì ëþ è ïå ðåñ òàåò ðåà ãè -
ðî âàòü íà âíåø íèå ðàç äðà æè òå ëè, ñòà íî âèò ñÿ... ãì,
î÷åíü ïëî õî. ×óâ ñòâè òåëü íûì ëþ äÿì â ýòîò ìî ìåíò ìîæ -
íî ðå êî ìåí äî âàòü îòîé òè îò êîì ïüþ òå ðà ïî äàëü øå. À
âîîá ùå ïóñ êàòü âñå íà ñà ìî òåê íå ñî âå òóþ. Â Creatures 3
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Creatures3
reatures 3 — òå ïåðü íîð íû â êîñ ìî ñå! Ñïå öèàëü íî äëÿ Mindscape åñ òü ïðåä ëî æå íèå îð ãà íè çî âàòü
èã ðî âîé ñå ðèàë ïî ÿïîí ñêî ìó îá ðàç öó, âû ïóñ òèòü Creautures Racing è Creatures Fighting (Creatures
Adventures, êñòà òè ãî âî ðÿ, óæå âû øåë), ïðåâ ðà òèòü íîð íîâ â àìå ðè êàí ñêèõ íà öèî íàëü íûõ ãå ðîåâ
è äîñ òè÷ü, òà êèì îá ðà çîì, áëà ãî ïî ëó ÷èÿ è ïðîö âå òà íèÿ. Ñïå öèàëü íî äëÿ âàñ åñ òü äðó ãîå ïðåä ëî -
æå íèå: íå èã ðàé òå â Creatures 3! Îñî áåí íî, åñ ëè âû íîð ìàëü íûé ÷å ëî âåê. Â ïðî òèâ íîì ñëó ÷àå
âû ïðåâ ðà òè òåñü â ñó ìàñ øåä øå ãî ìîí ñòðà, îä íî ãî èç òåõ, êòî äíåì âû ðà ùè âàåò ñòà äà íîð íîâ, à
ïî íî ÷àì òó ñóåò ñÿ íà êîí ôå ðåí öèè ðîä íî ãî ñàé òà www.creaturelabs.com/cdn/, îá ñóæ äàÿ ïåð ñïåê -
òè âû ñîç äà íèÿ âñåÿä íî ãî ìî ðî çîóñ òîé ÷è âî ãî âè äà. 
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Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: ñè ìó ëÿ òîð
Èç äà òåëü: Mindscape
Ðàç ðà áîò ÷èê: Creature Labs
Êîëè÷åñòâî èã ðî êîâ: 1
Òðå áî âà íèÿ ê êîì ïüþ òå ðó: Pentium 166, 32 MB RAM, Win`95/98
Èí òåð íåò: www.creatures3.com
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íîð íû äîõ íóò àêè ìó õè. Ñìîò ðåòü íóæ íî â îáà. Òåì áî -
ëåå, ÷òî òå ïåðü ñòðàí íûì îá ðà çîì àê òè âè çè ðî âà ëèñü
ãðåí äå ëû.

×òî íî âåíü êî ãî? Âî-ïåð âûõ, ïîÿ âè ëîñü ãè ãàí òñêîå êî ëè -
÷åñ òâî íî âûõ ïðåä ìå òîâ è ïðèñ ïî ñîá ëå íèé. Ìíî ãèå èç
íèõ ïîç âî ëÿþò îò ïó ãè âàòü ãðåí äå ëîâ. Ïðåä ìå òû ìîæ íî
ñîå äè íÿòü äðóã ñ äðó ãîì, ñîç äà âàÿ ñà ìûå íå âå ðîÿò íûå
ìå õà íèç ìû. Ìîæ íî, ê ïðè ìå ðó, ñäå ëàòü ïóø êó, êî òî ðàÿ
àâ òî ìà òè ÷åñ êè íà÷ íåò ñòðå ëÿòü ïðè ïðèá ëè æå íèè ãðåí -
äå ëîâ. Íåì íî ãî ïðîñ òåé øåé ëî ãè êè, ôàí òà çèè è âîîá ðà -
æå íèÿ, è ìîæ íî ñîá ðàòü âîîá ùå âñå ÷òî óãîä íî. Êñòà òè,

ñîç äà íèå âñåõ ýòèõ ìà øèí ÷åì-òî
íà ïî ìè íàåò ñå ðèþ Incredible Machi -
ne îò Sierra.

Öå ëè èã ðû îñ òà ëèñü òà êè ìè æå
ïðîç ðà÷ íû ìè, êà êè ìè è áû ëè. Âû -
âå äå íèå íî âûõ âè äîâ íîð íîâ — ýòî,
çíàå òå ëè, íå öåëü, à çà íÿ òèå íà
äîë ãèå íå äå ëè. Ïðè ÷åì âðÿä ëè ó
âàñ ïî ëó ÷èò ñÿ ñäå ëàòü òî, ÷å ãî âû
õî òè òå. Ãå íå òè êà, çíàå òå ëè, — ýòî
íàó êà. Âñå, ÷å ãî ÿ ñìîã äî áèòü ñÿ â
êî íå÷ íîì ðå çóëü òà òå, — ïîÿâ ëå íèå
íà ñâåò áî æèé öå ëî ãî ïî êî ëå íèÿ
íîð íîâ, êî òî ðûå ìèñ òè ÷åñ êèì îá ðà -
çîì òÿ íó ëèñü ê âî äå. Íà âåð íîå,
óïóñ òèë êà êîé-íè áóäü âàæ íûé ìó òà -
ãåí íûé ôàê òîð èëè ïå ðå áîð ùèë ñ
èíúåê öèÿ ìè ãîð ìî íîâ...

Çíà ÷è òåëü íî ëó÷ øå ñòàë èí òåð -
ôåéñ. Ê íàè áî ëåå âàæ íûì èç ìå íå íèÿì ñòîèò îò íåñ -
òè ïîÿâ ëå íèå inventory, â êî òî ðûé ìîæ íî ñêëà äû -
âàòü, â ïðèí öè ïå, âñå èí òå ðàê òèâ íûå ïðåä ìå òû. Ýòî
÷ðåç âû ÷àé íî óäîá íî. Íåñ êîëü êî ïðî ùå ñòà ëî îá -
ùàòü ñÿ ñ íîð íà ìè, íî ýòî, íà ñà ìîì äå ëå, îò äåëü íàÿ
òå ìà äëÿ öå ëîé êíè ãè. 

×òî ñîâ ñåì íå âàæ íî â èã ðàõ, ïî äîá íûõ Creatures —
ýòî ãðà ôè êà. Íî íå îöå íèòü åå ïî äîñ òîèí ñòâó áû ëî
áû âñå-òà êè î÷åíü íåñ ïðà âåä ëè âî. Îíà äâó ìåð íà,
ÿð êà è íåî áû ÷àé íî êðà ñè âà. Íà ìîé âçãëÿä, ìîæ íî
áû ëî áû ëèøü óëó÷ øèòü àíè ìà öèþ íîð íîâ, à â îñ -
òàëü íîì íè ÷å ãî áîëü øå ãî ïî æå ëàòü íåëü çÿ.

Ãîñ ïî äà, ÿ âàì â î÷å ðåä íîé ðàç íà ïî ìè íàþ èñ êðåí -
íèé ñî âåò: íå èã ðàé òå â Creatures 3! Íå íóæ íî...

ÑÈREVIEW

Íåó âÿ äàþ ùàÿ ñî âðå ìå íåì èäåÿ, ñà ìàÿ êîì ïëåê ñíàÿ
åå ðåà ëè çà öèÿ, íåï ëî õàÿ ãðà ôè êà, âíÿò íûé èí òåð -
ôåéñ.

Èã ðà ïðåä íàç íà ÷å íà áîëü øå äëÿ òåõ, êòî çíàåò, ÷òî
òà êîå Creatures. Tutorial áû åé íè êàê íå ïî ìå øàë.

Ò ð à  ä è  ö è î í  í î å
ïðî äîë æå íèå ýê -
ñïå ðè ìåí òà, ñâÿ -
çàí íî ãî ñ ìî äå ëè -
ðî âà íèåì èñ êóñ -
ñòâåí íîé æèç íè.

Í Å Ä Î Ñ Ò À Ò Ê È  

Ð Å Ç Þ Ì Å  
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1

1.5

2

1.5

1

VIDEO

SOUND

INTERFACE

GAMEPLAY

ÎRIGINALITY

ADDITIONS

Ä Î Ñ Ò Î È Í Ñ Ò Â À

Íîâîñòè PS è PS2
Õèò-ïàðàä

ÆÄÅÌ PLAYSTATION 2
Oddworld Munch's

X-Fire 
Eternal Ring
Den-sen
Onimusha

RULEZ
EA 2000
FIFA 2000

NBA Live 2000
Supercross 2000

Knockout Kings 2000
NHL 2000

NASCAR 2000

ÕÈÒ
Tony Hawk Skateboarding

Fighting Force 2
Tomb Raider 4

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ
Army men: Air Attack
Prince of Persia 3D

Parasite Eve 2
Legend of Dragoon
Valkyrie Profile

Jet X
Killer Loop
Toy Story 2
Boombots

ÎÁÇÎÐ
Quake 2

Carmageddon 2
Dino Crisis

Final Fantasy 8

ÒÀÊÒÈÊÀ
Dino Crisis

Final Fantasy 8

Êîäû
Ãàëåðåÿ
Ïèñüìà

×èòàéòå â îäèííàäöàòîì

ÍÎÌÅÐÅ
Official PlayStation
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Ìèñ­ñèÿ4:MakerofSorrows
«Ìîé êî ðîëü ñòðå ìèò ñÿ ñîç äàòü êëè íîê
Armageddon`s Blade. Ñ ýòèì ëå ãåí äàð íûì îðó -
æèåì îí ñìî æåò ïî êî ðèòü âåñü ìèð. Ó ìå íÿ
èìåþò ñÿ âñå íåîá õî äè ìûå äëÿ ñîç äà íèÿ ìå ÷à
ýëå ìåí òû, íî ëèøü âå ëè êèé êóç íåö Êõà çàí äàð
ñïî ñî áåí ñîç äàòü èç ýòèõ ðå ëèê âèé
Armageddon`s Blade. È âíîâü òîë ïà òàèí -
ñòâåí íûõ ãå ðîåâ îáúå äè íè ëàñü äëÿ òî ãî ÷òî áû
ïî ìå øàòü ìíå. Èì óäà ëîñü çàõ âà òèòü Êõà çàí -
äà ðà, íî, âîï ðå êè âñåì îæè äà íèÿì, îíè íå
ñòà ëè óáè âàòü åãî, êàê ýòî ñäå ëàë áû ÿ. Ýòî
ïîä òâåð æäàåò èõ ñëà áîñ òü. Îíè íå âñòà íóò íà
ìîåì ïó òè.»

Çà äà ÷à: Êñå ðîí äîë æåí îòûñ êàòü âå ëè êî ãî
êóç íå öà Êõà çàí äà ðà è çàñ òà âèòü åãî âû êî âàòü

êëè íîê Armageddon`s Blade. Åñ ëè îí ïî òåð ïèò
íåó äà ÷ó, âñå íà äåæ äû ðóõ íóò. Â ýòîé ìèñ ñèè
Êñå ðîí ñìî æåò äîñ òè÷ü 24 óðîâ íÿ.

Ïðåä ëà ãàå ìûå áî íó ñû: âðåçêà íà êàðòå

Ðàç ìåð êàð òû: áîëü øîé

Óðî âåíü ñëîæ íîñ òè: expert

Ãäå-òî âíè çó, ãëó áî êî ïîä çåì ëåé, æè âåò ñå áå
ïî æè âàåò âå ëè êèé êóç íåö Êõà çàí äàð, íå âå -
äàÿ, ÷òî èìåí íî åìó ïðåä ñòîèò â ñêî ðîì âðå -
ìå íè âû êî âàòü äëÿ íàñ ëå ãåí äàð íûé êëè íîê
Armageddon`s Blade. Æè âåò îí ïîä íå íà âÿç ÷è -
âîé îõ ðà íîé ãå ðîåâ Conflux. Øåñ òü çàì êîâ íà
ïî âåð õíîñ òè, è èõ îáè òà òå ëè ÿâ íî íàñ òðîå íû
íà òî, ÷òî áû ïî ìå øàòü íàì. ×òî æ, ïóñ òü íå
ãî âî ðÿò ïî òîì, ÷òî èõ íå ïðå äóï ðåæ äà ëè.

Ïðî õîæ äå íèå ýòîé ìèñ ñèè ìîæ íî óñ ëîâ íî ðàç -
äå ëèòü íà äâà ýòà ïà: êîë ëåê òèâ íîå èç íè÷ òî -
æå íèå âñåõ âðà ãîâ íà ïî âåð õíîñ òè è ðàç áîð êè
â ïîä çåì íîì ìè ðå. Äà, íå äà ðîì ìû ïðî êà ÷è -
âà ëè íà øå ãî ãå ðîÿ. Ñî áè ðàåì âîé ñêà. Äëÿ íà -
÷à ëà äîñ òà òî÷ íî èìåòü ëèøü ïî îä íîé ïðîàï -
ãðåé äåí íîé ïîñ òðîé êå â ëþ áîì èç çàì êîâ —
ïå ðå ìå ùàÿñü ìåæ äó íè ìè ñ ïî ìîùüþ Castle
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Gate ìîæ íî îïå ðà òèâ íî ôîð ìè ðî âàòü
áîëü øèå îò ðÿ äû è äîñ òàâ ëÿòü ïîä -
êðåï ëå íèå Êñå ðî íó. Àòà êóåì áëè æàé -
øèé ãàð íè çîí è íà ÷è íàåì ðå øè òåëü -
íî çàõ âà òû âàòü âðà æåñ êèå çàì êè. Íå -
ïî äà ëå êó îò îä íî ãî èç íèõ (Soal) ïîä
îõ ðà íîé âîç äóø íûõ ýëå ìåí òà ëîâ è
êðû ëà òûõ ïå ãà ñîâ ëå æàò óæå çíà êî -
ìûå ïåð ÷àò êè Equestrian`s Gloves. Ñ
èõ ïî ìîùüþ íàø ãå ðîé ñìî æåò ïå -
ðåä âè ãàòü ñÿ äàëü øå â òå ÷å íèå îä íî -
ãî õî äà. Íå ñòîèò òàê æå çà áû âàòü î
ïî ëåç íîì èçîá ðå òå íèè ÷å ëî âå ÷åñ òâà
ïîä íàç âà íèåì Rally Flag. Îò ìå òèâ -
øèñü âîç ëå ýòî ãî ôëàæ êà, ìû ïî ëó -
÷àåì áî íóñ ê ìî ðà ëè, óäà ÷å è òàê æå
ìî æåì ïðîä âè íóòü ñÿ íåì íî ãî äàëü -
øå â òå ÷å íèå ýòî ãî õî äà. Âñå âðà æåñ -
êèå çàì êè Êñå ðîí çàõ âà òû âàåò áóê -
âàëü íî «íà ðàç», ýòî ëèøü âîï ðîñ
âðå ìå íè. È âîò íàñ òó ïàåò ñ÷àñ òëè -
âûé ìî ìåíò, êîã äà âðà ãîâ íà ïî âåð -
õíîñ òè óæå íå îñ òà ëîñü, Êñå ðîí ïî -
ñå òèë âñå ïî ëåç íûå ñîî ðó æå íèÿ (êàê
ìè íè ìóì äâå Library of Enlightenment
è ïÿòü ïà ëà òîê Keymaster`s Tent —
áå ëóþ (White), çå ëå íóþ (Green), ÷åð -
íóþ (Black), ñâåò ëî-ñè íþþ (Light
Blue) è êðàñ íóþ (Red)). Ïðèø ëî âðå -
ìÿ îá ðà òèòü âíè ìà íèå íà ìèð ïîä -
çåì íûé. Ìè íî âàâ ÷åð íóþ ïîã ðà íè÷ -
íóþ áàø íþ ïî÷ òè â ñå ðå äè íå êàð òû,
ìû ñïóñ êàåì ñÿ â ïîä çå ìåëüå. Êóç íå -
öà ïî ñå ëè ëè â íå áîëü øîì äî ìè êå
Seer`s Hut â ëå âîì âåð õíåì òóí íå ëå.
Ïóòü ê íå ìó ïðåã ðàæ äàþò ÷å òû ðå
ïîã ðà íè÷ íûõ áàø íè è ðû öàðü Èí -
òåóñ. Ñè ëóø êîé ýòîò ïà ðåíü íå îáè -
æåí, äà è îò ðÿä ó íå ãî âïîë íå ïðè -
ëè÷ íûé. Ïîç âîëü òå-êà, òàê âåäü ìû
æå çàõ âà òè ëè âñå çàì êè, è ãå ðîé ýòîò
ïðîñ òî îáÿ çàí âñêî ðå çàã íóòü ñÿ îò
íå ïå ðå íî ñè ìî ãî îäè íî ÷åñ òâà? Óâû... Åùå îäèí çà -
ìîê â ëå âîì âåð õíåì óã ëó êàð òû, ïóñ òîé, íî íå äî ñÿ -
ãàå ìûé äëÿ íàñ, ñëó æèò îä íîé ëèøü ïà êîñ òíîé öå ëè
— íå äàòü Èí òåó ñó ñêëåèòü ëàñ òû ïî èñ òå ÷å íèè ïî -
ëî æåí íûõ ñå ìè äíåé. Çíà ÷èò, ïðè äåò ñÿ äðàòü ñÿ. Ïî -
áå äèâ ïîñ ëåä íå ãî âðà æåñ êî ãî ãå ðîÿ, ìû çà õî äèì ê

êóç íå öó è âûÿñ íÿåì, ÷òî, ïî ìè ìî óæå èìåþ ùèõ ñÿ ó
íàñ àð òå ôàê òîâ, ïîò ðå áóåò ñÿ åùå îä íà íåîá õî äè ìàÿ
äëÿ èç ãî òîâ ëå íèÿ ìå ÷à äå òàëü — äåíü ãè. 30000 —
ñóì ìà íå ñëèø êîì áîëü øàÿ. Ðàñ ïëà òèâ øèñü, ìû ïî -
ëó ÷àåì àð òå ôàêò Sphere of Permanence è óêà çà íèå
îò íåñ òè åãî ê ó÷å íè êó âå ëè êî ãî êóç íå öà. Íó, ñìîò ðè,
äÿ äÿ, íå îá ìà íè. Ïî ñå ùàåì ôèî ëå òî âóþ ïà ëàò êó

Purple Keymaster`s Tent è îò ïðàâ ëÿåì ñÿ â ëå âûé
íèæ íèé òóí íåëü. Ðàñ ïðà âèâ øèñü ñ ôå íèê ñà ìè, ìû
çà õî äèì â î÷å ðåä íîé Seer`s Hut è — âó à-ëÿ! — êëè -
íîê Armageddon`s Blade ó íàñ â ðó êàõ. Âåð íåå, óæå
ó íèõ. Íà ÷è íàÿ ñî ñëå äóþ ùåé ìèñ ñèè, ìû âíîâü ñðà -
æàåì ñÿ íà ñòî ðî íå Ýðà âèè.

Ìèñ­ñèÿ5:ReturnoftheKing
«Ãå ðîè èç çàì êîâ Conflux îáúÿ âè ëè, ÷òî áî ãè ñòè õèé
ïðèñ ëà ëè èõ ê íàì, äëÿ òî ãî ÷òî áû âìåñ òå ìû ìîã ëè
óíè÷ òî æèòü Ëþ öè ôå ðà Êðè ãà íà. Êà òå ðè íà äî âå ðÿåò
ýòèì íî âûì ñîþç íè êàì. ß íå ñòîëü äî âåð ÷èâ. Êàê áû
òî íè áû ëî, ó íàñ íåò âû áî ðà, êîã äà ïîä äåð æêà îñ -
ëà áå âàåò è íà øè ñè ëû òàþò. Åñ ëè ýòè ãå ðîè è â ñà -
ìîì äå ëå íà øè ñîþç íè êè, îíè äî êà æóò ýòî â ãðÿ äó -
ùåì ñðà æå íèè... ïîä ìîèì êî ìàí äî âà íèåì.»

Çà äà ÷à: Ðî ëàíä äîë æåí íà íåñ òè ïî ðà æå íèå äå ìî íè -
÷åñ êèì àð ìèÿì, ðàñ ïî ëî æèâ øèì ñÿ ïî äðó ãóþ ñòî ðî -
íó Âå ëè êî ãî Îçå ðà. Áåç íå ãî ïó òè ëþ äåé ðà çîé äóò ñÿ.
Ðî ëàíä ñìî æåò äîñ òè÷ü 24 óðîâ íÿ, è âåñü îïûò, íà -
âû êè è çàê ëè íà íèÿ, ïî ëó ÷åí íûå â õî äå ñðà æå íèÿ, îí
áó äåò èñ ïîëü çî âàòü â ñëå äóþ ùåé ìèñ ñèè ýòîé êàì -
ïà íèè.

Ïðåä ëà ãàå ìûå áî íó ñû:

1) 5 Zealots

2) Torso of Legion (åñ ëè ðàñ ïî ëî æèâ øèé ñÿ
â ãî ðî äå ãå ðîé âëà äååò ýòèì àð òå ôàê òîì,
åæå íå äåëü íûé ïðè ðîñò ñó ùåñ òâ 4-ãî óðîâ -
íÿ óâå ëè ÷è âàåò ñÿ íà 3)

3) Upg. Monastery (â íà ÷à ëå ýòîé ìèñ ñèè â
êàæ äîì ãî ðî äå áó äåò ïîñ òðîé êà Upg.
Monastery, ïîç âî ëÿþ ùàÿ íà íè ìàòü ôà íà òè -
êîâ)

Ðàç ìåð êàð òû: ñðåä íèé

Óðî âåíü ñëîæ íîñ òè: expert

Åñ ëè äåé ñòâî âàòü
äîñ òà òî÷ íî áûñ òðî è
ðå øè òåëü íî, èìåþ -
ùèõ ñÿ ó íàñ â íà ÷à ëå
âîé ñê âïîë íå äîñ òà -
òî÷ íî äëÿ ïðî õîæ äå -
íèÿ ýòîé ìèñ ñèè. Ãå -
íå ðàë Êåí äàë çàõ âà -
òû âàåò ñå âåð íûé ãàð -
íè çîí è àòà êóåò âðà -
æåñ êèé çà ìîê Bane
Bridge. Êî ðîëü Ðî -
ëàíä òåì âðå ìå íåì
ïðîä âè ãàåò ñÿ ê òå ëå -
ïîð òå ðó, ðàñ ïî ëî æåí -
íî ìó ó çà ïàä íîé ãðà -
íè öû êàð òû. Ñ åãî ïî ìîùüþ îí ïå ðå íî ñèò ñÿ ñíà ÷à ëà
íà îñ òðîâ, à çà òåì (äîñ òà òî÷ íî ëèøü íà æàòü
<Space>) ïðÿ ìî â òûë âðà ãà. Åãî çà äà ÷à — äî îêîí -
÷à íèÿ ïåð âîé íå äå ëè îò ëî âèòü Ôèî íó — åäèí ñòâåí -
íóþ èç âðà æåñ êîé áðà òèè, ó êî ãî åñ òü õîòü ìà ëî-
ìàëü ñêè ïðè ëè÷ íûé îò ðÿä — è ïî âîç ìîæ íîñ òè çàõ âà -
òèòü ïà ðó çàì êîâ. Íå ìà ëî âàæ íàÿ äå òàëü: îñ íîâ íóþ
ñè ëó êî ðî ëåâ ñêî ãî âîé ñêà ñîñ òàâ ëÿþò âñàä íè êè-÷åì -
ïèî íû, ïðàê òè ÷åñ êè áåñ ïî ìîù íûå ïðè îñà äå êðå ïîñ -
òíûõ ñòåí, à ïî òî ìó îá ùàòü ñÿ ñ Ôèî íîé, äà è ñ äðó -
ãè ìè âðà æåñ êè ìè ãå ðîÿ ìè æå ëà òåëü íî â ÷èñ òîì ïî ëå.
Íó âîò, íå ïðîø ëî è ñå ìè äíåé, à âðàã óæå ïðàê òè ÷åñ -
êè ðàç ãðîì ëåí. Çàõ âà òû âàåì îñ òàâ øèå ñÿ çàì êè (êðî -
ìå îñ òðîâ íî ãî) è îá õî äèì âñþ êàð òó â ïîèñ êàõ ïî ëåç -
íûõ ïîñ òðîåê è àð òå ôàê òîâ, ïî ïóò íî ââÿ çû âàÿñü âî
âñå âîç ìîæ íûå ñðà æå íèÿ, ÷òî áû ïî ëó ÷èòü îïûò. Çà -
÷åì íóæ íû àð òå ôàê òû, âåäü âñå ðàâ íî â ñëå äóþ ùóþ
ìèñ ñèþ èõ âçÿòü ñ ñî áîé íå ïîç âî ëÿò? Åñ òü òà êàÿ ïî -

ëåç íàÿ ïîñ òðîé êà — Altar of Sacrifice. Ïðè íå ñÿ íà ýòîì
àë òà ðå â æåð òâó ëþ áîé èìåþ ùèé ñÿ ó íàñ àð òå ôàêò,
ìû ïî ëó ÷àåì âçà ìåí îïûò. À åñ ëè àð òå ôàê òîâ ìíî ãî?
Íó, òîã äà ìû ïî ëó ÷àåì ìíî ãî îïû òà. Íà áè âàåì çàï -
ëå÷ íûé ìå øîê çî ëî òû ìè, ñå ðåá ðÿ íû ìè è ïðî ÷è ìè
êðà ñè âû ìè è ïî ëåç íû ìè öàö êà ìè è îò ïðàâ ëÿåì ñÿ ê
îä íî ìó èç àë òà ðåé ïîä íè ìàòü ñâîé óðî âåíü. Êî ðîëü
õî ðî øååò íà ãëà çàõ — ñè ëîé íà ëè âàþò ñÿ åãî ìûø öû,
ïîë íèò ñÿ óì íû ìè ìûñ ëÿ ìè ãî ëî âà, è íà ýêðà íå ïîÿâ -
ëÿåò ñÿ íàä ïèñü: «Â ýòîé ìèñ ñèè âàø ãå ðîé íå ìî æåò
ïî ëó ÷èòü áîëü øå îïû òà». Íó, íå ìî æåò, òàê íå ìî -
æåò. Ñòðîèì êî ðàá ëü è îò ïðàâ ëÿåì ñÿ â ìîð ñêîå ïó òå -
øåñ òâèå. Ìîæ íî ñîá ðàòü åùå íåñ êîëü êî àð òå ôàê òîâ
(åñ ëè íå õâà òè ëî òåõ, ÷òî ëå æà ëè íà áå ðå ãó) è áëà ãî -
ïî ëó÷ íî ïî ïàñ òü â çà ñà äó â íå áîëü øîé áóõ òî÷ êå ñëå -
âà, êàê ðàç ïå ðåä ÷å òûðü ìÿ âî äîï ëà âàþ ùè ìè ñóí äó -
êà ìè. Íà êî íåö, ìû ïðè ÷à ëè âàåì ê öåí òðàëü íî ìó îñ -
òðî âó è çàõ âà òû âàåì ïîñ ëåä íèé äüÿ âîëü ñêèé çà ìîê.
Êî ðîëü âåð íóë ñÿ. Òå ïåðü âðà ãè çíàþò îá ýòîì.
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1) 5 Pit Lords 

2) Loins of Legion (åñ ëè ðàñ ïî ëî æèâ øèé ñÿ â ãî ðî äå ãå ðîé âëà äååò
ýòèì àð òå ôàê òîì, åæå íå äåëü íûé ïðè ðîñò ñó ùåñ òâ 3-ãî óðîâ íÿ óâå ëè -
÷è âàåò ñÿ íà 4) 

3) Upg. Kennels (â íà ÷à ëå ýòîé ìèñ ñèè â êàæ äîì ãî ðî äå áó äåò ïîñ -
òðîé êà Upg. Kennels, ïîç âî ëÿþ ùàÿ íà íè ìàòü òðåõ ãî ëî âûõ ïñîâ öåð -
áå ðîâ)



Ìèñ­ñèÿ6:ABladeintheBack
«Â ìîèõ îïå ðà öèÿõ èí ôîð ìà öèÿ âñåã äà ñêóä íà è íè êîã -
äà íå âû çû âàåò ïîë íî ãî äî âå ðèÿ. Ìå íÿ èç âå ùàþò î òîì,
÷òî îáè òà òå ëè Conflux, ñ êî òî ðû ìè ìû óæå ñòàë êè âà ëèñü,
ïðè ñîå äè íè ëèñü ê êî ðî ëå âå Êà òå ðè íå â åå âîé íå ïðî òèâ
Ëþ öè ôå ðà Êðè ãà íà. Ó ìå íÿ åñ òü ïðè êàç ïðîä âè íóòü ñÿ â
ãëóáü Èåî ôî ëà, â òûë îñ íîâ íûì êðè ãàí ñêèì âîé ñêàì,
óäåð æè âàå ìûì Êà òå ðè íîé íà ãðà íè öå. ß äîë æåí îò ðå -
çàòü èì âñå âîç ìîæ íûå ïó òè ê îò ñòóï ëå íèþ. ß ìî ëþñü î
òîì, ÷òî áû ýòî íå áû ëî ëî âóø êîé.»

Çà äà ÷à: Ãå ëó äîë æåí ðàç ãðî ìèòü àð ìèè Èåî ôî ëà â ýòîì
ðå ãèî íå è îò ðå çàòü èì ïóòü ê îò ñòóï ëå íèþ. Áåç íå ãî ýòà
ìèñ ñèÿ áó äåò îá ðå ÷å íà íà ïðî âàë. Ãå ëó ñìî æåò äîñ òè÷ü
24 óðîâ íÿ, è âåñü îïûò, íà âû êè è çàê ëè íà íèÿ, ïî ëó ÷åí -
íûå â õî äå áèò âû, îí ñìî æåò èñ ïîëü çî âàòü â ñëå äóþ ùåé
ìèñ ñèè ýòîé êàì ïà íèè.

Ïðåä ëà ãàå ìûå áî íó ñû:

1) Endless Sack of Gold (ýòîò àð òå ôàêò óâå ëè ÷è -
âàåò åæåä íåâ íûé äî õîä íà 1000 gold)

2) Upg. Dendroid Arches (â íà ÷à ëå ýòîé ìèñ ñèè
â êàæ äîì ãî ðî äå áó äåò ïîñ òðîé êà Upg.
Dendroid Arches, ïîç âî ëÿþ ùàÿ íà íè ìàòü äðå -
âåñ íûõ ñîë äàò)

3) Angel Feather Arrows (íà âûê Archery ãå ðîÿ,
âëà äåþ ùå ãî ýòèì àð òå ôàê òîì, ïî âû øàåò ñÿ íà
15%)

Ðàç ìåð êàð òû: ñðåä íèé

Óðî âåíü ñëîæ íîñ òè: expert

Ñòà ðàÿ ïåñ íÿ íà íî âûé ëàä. Òå ïåðü óæå Ãå ëó äîë æåí èç -
âåñ òè ïîä êî ðåíü âñåõ äå ìî íîâ Èåî ôî ëà è ñêà çàòü ñâîå
âåñ êîå ñëî âî â ýòîé âîé íå. Êà âà ëå ðèé ñêàÿ àòà êà ñ íà ëå òà
çäåñü íå ïðîé äåò — ïðè äåò ñÿ ïî òåð ïåòü íåì íî ãî è íà êî -
ïèòü âîé ñêà. Âïðî ÷åì, ó ñîþç íè êà Ãå ëó Ýð äà ìî íà åñ òü
íåï ëî õèå øàí ñû áûñ òðî çàõ âà òèòü îäèí èç âðà æåñ êèõ çàì -
êîâ, à èìåí íî — Ultana, ðàñ ïî ëî æåí íûé â þãî-çà ïàä íîì
óã ëó êàð òû. Íî îáî âñåì ïî ïî ðÿä êó. Ïîñ êîëü êó îñ íîâ íîé
ñïå öèà ëè çà öèåé Ãå ëó ÿâ ëÿþò ñÿ ñíàé ïå ðû, èç áî íó ñîâ íàì
êàê íåëü çÿ ëó÷ øå ïðè ãî äèò ñÿ Angel Feather Arrows, ïî âû -
øàþ ùèé íà âûê Archery íà 15%. Äà è îñ òàëü íûå àð òå ôàê -
òû, ðàç áðî ñàí íûå íå ïî äà ëå êó îò çàì êà, ïî ìî ãóò ëó÷ íè êàì

Ëåñ íîé Ñòðà æè ñòàòü ïî-íàñ òîÿ ùå ìó ãðîç íîé ñè ëîé. Ñî
âñåõ îê ðåñ òíûõ çå ìåëü ìû ñî áè ðàåì ñòðå ëÿþ ùèõ þíè òîâ,
è Ãå ëó ïðåâ ðà ùàåò èõ â ñíàé ïå ðîâ sharpshooters. Êî ïèì
ñè ëû, ïî ñå ùàåì êðàñ íóþ ïà ëàò êó Red Keymaster`s Tent è,
íà êî íåö, âñòó ïàåì íà âðà æåñ êóþ òåð ðè òî ðèþ. Ïî êà Ýð äà -
ìîí ïû òàåò ñÿ äîá ðàòü ñÿ äî ïåð âî ãî âðà æåñ êî ãî çàì êà, Ãå -
ëó ïðî õî äèò ÷å ðåç êðàñ íóþ ïîã ðà íè÷ íóþ áàø íþ è íà ÷è -
íàåò ñî áè ðàòü àð òå ôàê òû è ñóí äó êè íå ïî äà ëå êó îò öåí -
òðàëü íî ãî ãî ðî äà — Zaridon. Ïðîê ëÿ òàÿ çåì ëÿ! Êàê æå
ìåä ëåí íî ìû ïî íåé ïå ðåä âè ãàåì ñÿ! Êà çà ëîñü áû, äî öå ëè
ðó êîé ïî äàòü, íî íåò — çà ïó òàí íûå äî ðîæ êè îã íåí íîé ëà -
âû ïå ðå ÷åð êè âàþò âûæ æåí íóþ ðàâ íè íó, è íàì ïðè õî äèò -
ñÿ êàæ äûé ðàç îá õî äèòü èõ, òå ðÿÿ äðà ãî öåí íîå âðå ìÿ. Ó
þæ íîé ãðà íè öû êàð òû â öåí òðå íà õî äèò ñÿ áàø íÿ êàð òîã -
ðà ôà. Áûòü ìî æåò, îí ïî ìî æåò íàì ëó÷ øå îðèåí òè ðî âàòü -
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Ìèñ­ñèÿ7:ToKillAHero
«Êîã äà áîëü øàÿ ÷àñ òü êðè ãàí ñêèõ âîé ñê áû ëà ðàç -
ãðîì ëå íà, ëîð äû Ýðà âèè íà ÷à ëè óñ òà âàòü îò ýòîé
âîé íû è îòîç âà ëè íà çàä ñâîè âîé ñêà. Îíè íå ïî íè -
ìàþò, ÷òî ýòîò ìî ìåíò — êðè òè ÷åñ êèé. Äëÿ òî ãî ÷òî -
áû ïðî äîë æèòü ýòó âîé íó, ÿ îñ òà âè ëà ïðåñ òîë. ß, Ðî -
ëàíä è ñè ëû Conflux ïðî äîë æèì íàñ òóï ëå íèå íà ñòî -
ëè öó Èåî ôî ëà. Êàê áû òî íè áû ëî, ìåæ äó íà ìè è äå -
ìî íè ÷åñ êèì êî ðî ëåì ñòîèò Êñå ðîí. Íàì ñîîá ùàþò,
÷òî îí çàâ ëà äåë êëèí êîì Armageddon`s Blade. Ìû
äîë æíû äîñ òè÷ü íà øåé öå ëè ðà äè áå çî ïàñ íîñ òè Ýðà -
âèè è âñå ãî ìè ðà.»

Çà äà ÷à: Êà òå ðè íà, Ãå ëó è Ðî ëàíä äîë æíû ïî áå äèòü
äå ìî íè ÷åñ êî ãî ãå ðîÿ Êñå ðî íà. Åñ ëè õîòü îäèí èç íèõ
ïî ãèá íåò, âñå áó äåò ïî òå ðÿ íî. Êà òå ðè íà, Ãå ëó è Ðî -
ëàíä ñìî ãóò äîñ òè÷ü 36 óðîâ íÿ, è âåñü îïûò, íà âû êè
è çàê ëè íà íèÿ, ïðèîá ðå òåí íûå â õî äå ýòî ãî ñðà æå -
íèÿ, îíè áó äóò èñ ïîëü çî âàòü â ñëå äóþ ùåé ìèñ ñèè
ýòîé êàì ïà íèè.

Ïðåä ëà ãàå ìûå áî íó ñû:

1) 5 Firebirds

2) Town Portal (ýòî çàê ëè íà íèå ïå ðå íî ñèò
ãå ðîÿ ê áëè æàé øå ìó íå çà íÿ òî ìó äðó æåñ -
òâåí íî ìó ãî ðî äó)

3) Sword of Judgement (ýòîò àð òå ôàêò ïî âû -
øàåò âñå ÷å òû ðå îñ íîâ íûõ ïà ðà ìåò ðà ãå ðîÿ
+5)

Ðàç ìåð êàð òû: ñðåä íèé

Óðî âåíü ñëîæ íîñ òè: expert

Èòàê, ñå çîí îõî òû íà Êñå ðî íà ìîæ íî ñ÷è òàòü îò êðû òûì.
Ñàí òè ìåí òû ïî áî êó — ïóñ òü ìû ñòà ðà òåëü íî òðå íè ðî âà ëè
åãî è çà áî òè ëèñü î íåì, íî òå ïåðü ìû ñòà ëè âðà ãà ìè. À ïî -
òî ìó ãî òî âèì ñÿ ê áîþ. Èç ïðåä ëà ãàå ìûõ áî íó ñîâ ñà ìûì ïî -
ëåç íûì, ïî æà ëóé, îêà æåò ñÿ êà ðàþ ùèé ìå÷ — +5 êî âñåì
îñ íîâ íûì ïà ðà ìåò ðàì íà øå ãî è áåç òî ãî íå ñëà áî ãî ãå ðîÿ.

Ñî áè ðàåì âîé ñêà èç ñâîèõ çàì êîâ è èõ îê ðåñ òíîñ òåé (Ãå ëó
ïî âå çåò íàò êíóòü ñÿ àæ íà äâå ñîò íè ñíàé ïå ðîâ) è íà ÷è -
íàåì àòà êî âàòü çàì êè âðà æåñ êèå. Ìîæ íî ðàñ ïðå äå ëèòü
îáÿ çàí íîñ òè ñëå äóþ ùèì îá ðà çîì: Ãå ëó ñî ñâîèì îò ðÿ äîì
áó äåò ñëó æèòü îñ íîâ íîé àòà êóþ ùåé ñè ëîé, Ðî ëàíä — ñî áè -
ðàòü ðå ñóð ñû, çàõ âà òû âàòü øàõ òû è îäèí èç äâóõ áëèç ëå -
æà ùèõ ãî ðî äîâ íà âû áîð (Tormentalis è Shadowden), à Êà -
òå ðè íà... åé ïðåä ñòîèò íå áîëü øîå ïó òå øåñ òâèå. Â ñà ìîì
íà ÷à ëå ìèñ ñèè êî ðî ëå âà ïî ñå ùàåò ôèî ëå òî âóþ ïà ëàò êó
Purple Keymaster`s Tent è çà òåì, íå ìåø êàÿ, îò ïðàâ ëÿåò ñÿ
â ñå âå ðî-çà ïàä íûé óãîë êàð òû. Íå ïî äà ëå êó îò ñè íåé ïîã -

ñÿ â ýòèõ çàá ðî øåí íûõ çåì ëÿõ... Íî âîò áîëü øèí ñòâî âðà -
æåñ êèõ ãå ðîåâ ïî âåð æå íî, çàõ âà ÷å íû çàì êè... Íå ñòîèò òî -
ðî ïèòü ñÿ. Ïîâ òî ðÿåì îïûò ïðå äû äó ùèõ ìèñ ñèé — îá õî äèì

âñþ êàð òó â ïîèñ êàõ ñîî ðó æå íèé, ñóí äó êîâ, etc., çà òåì íà -
âå ùàåì çà ìîê Conflux è â ñîîò âåò ñòâóþ ùåé ïîñ òðîé êå ñêó -
ïàåì âñå àð òå ôàê òû, ïî ñå ùàåì àë òàðü è ëèøü ïîñ ëå ýòî ãî

äî áè âàåì îñ òàò êè âðà æåñ êîé àð ìèè.

077

Ñò
ðà
íà
 È
Ã
Ð
­l

#
2
3
(5
6)

l
Ä
åê
àá
ðü

19
99

HEROESOFMIGHT&MAGIC3:ARMAGEDDON`SBLADE ÒÀÊÒÈÊÀTACTIX



078

Ñò
ðà
íà
 È
Ã
Ð
­l

#
2
3
(5
6)

l
Ä
åê
àá
ðü

19
99

ÒÀÊÒÈÊÀTACTIX HEROESOFMIGHT&MAGIC3:ARMAGEDDON`SBLADE

ðà íè÷ íîé áàø íè ðàñ ïî ëà ãàåò ñÿ áå ëûé òå ëå ïîð òà òîð. Îí
ïå ðå íî ñèò Êà òå ðè íó â ïðî òè âî ïî ëîæ íûé óãîë êàð òû —
þãî-âîñ òî÷ íûé. Òàì ïîä çà ùè òîé ôèî ëå òî âîé ïîã ðà íè÷ -
íîé áàø íè ñðå äè ãðó äû ñóí äó êîâ ëå æàò òðè ïðå ëþ áî ïûò -
íåé øèõ àð òå ôàê òà: ìå÷ Titan`s Gladius (+12 Attack, -3
Defense), ùèò Sentinel`s Shield (+12 Defense, -3 Attack) è
óæå çíà êî ìûé íàì êî òå ëîê Helm of Heavenly Enlightenment
(+6 êî âñåì îñ íîâ íûì ïà ðà ìåò ðàì). Ñ òà êèì êîì ïëåê òîì
ïà ðà ìåò ðû ëþ áî ãî ãå ðîÿ ðà çîì âîç ðàñ òàþò äî àñ òðî íî ìè -

÷åñ êèõ âå ëè ÷èí, è îí ñòà íî âèò ñÿ ïðàê òè ÷åñ êè íåóÿç âè ìûì.
Âïðî ÷åì, ìîæ íî îáîé òèñü è áåç ýòî ãî. Ãå ëó íà ïà ðó ñ Ðî -
ëàí äîì åùå äî îêîí ÷à íèÿ ïåð âîé íå äå ëè áåç ïî ìåõ çàõ âà -
òû âàþò ïà ðó-òðîé êó âðà æåñ êèõ çàì êîâ, è áåñ ñòðàø íûé
Êñå ðîí ñàì ïîä âî ðà ÷è âàåò ñÿ èì ïîä ðó êó. Ãëàâ íîå òóò íå
ïî òî ðî ïèòü ñÿ è íå îáè äåòü åãî ðàíü øå âðå ìå íè. Êî íå÷ íî,
ó äå ìî íè ÷åñ êî ãî ãå ðîÿ åñ òü ëå ãåí äàð íûé êëè íîê
Armageddon`s Blade, à ïî ìè ìî íå ãî åùå è íåï ëî õîå âîé -
ñêî... Íî ýòî âñå íå òàê óæ ñòðàø íî. Ãå ëó âñå ðàâ íî ñèëü -

íåå. Â ñðà æå íèè ñ Êñå ðî íîì ñëå äóåò èñ ïîëü çî âàòü ìîù íûå
áîå âûå çàê ëè íà íèÿ è ïðè çû âàòü íà ïî ìîùü ýëå ìåí òà ëîâ
— îã íåí íûõ, íàï ðè ìåð. Íî ïðåæ äå ÷åì íà íåñ òè ðå øàþ ùèé
óäàð, ñëå äóåò â ïîñ ëåä íèé ðàç ïðî êà ÷àòü íà øèõ ãå ðîåâ,
îáå ãàâ ìàê ñè ìàëü íî âîç ìîæ íîå ÷èñ ëî ïî ëåç íûõ ñîî ðó æå -
íèé íà ýòîé êàð òå è ñòà ðàÿñü íå ïîä ñòàâ ëÿòü ñÿ ïîä óäàð
áî ëåå ñèëü íûõ âðà ãîâ — âñå âî èìÿ îò íî ñè òåëü íî ãî äó øåâ -
íî ãî ñïî êîé ñòâèÿ â ïîñ ëåä íåé ìèñ ñèè.

Ìèñ­ñèÿ8:Oblivion`sEdge
«Armageddon`s Blade áîëü øå íå ïðåä ñòàâ ëÿåò óã ðî çû.
Îä íà êî êî ðîëü Ëþ öè ôåð Êðè ãàí ïî-ïðåæ íå ìó ñè äèò íà
òðî íå Èåî ôî ëà. Îñ òàò êè íåñ êîëü êèõ êëà íîâ âíîâü îáúå -
äè íè ëèñü äëÿ òî ãî ÷òî áû çà ùè ùàòü ñâîå ãî êî ðî ëÿ è åãî
ïðîèã ðàí íîå äå ëî. Ýðà âèé ñêèå ðàç âåä ÷è êè äîê ëà äû -
âàþò, ÷òî äå ìî íè ÷åñ êèé êî ðîëü çàï ðî ñèë ïî ìî ùè ó ïîä -
çåì íûõ âëà äûê Íàé ãõî íà. Ìû íå ìî æåì ïîä òâåð äèòü ýòî.
Åñ ëè ýòî îêà æåò ñÿ ïðàâ äîé, ìû íå ìî æåì ïîç âî ëèòü Ëþ -
öè ôå ðó ïî ëó ÷èòü ýòó ïî ìîùü. Ìû äîë æíû ñâåð ãíóòü äå -
ìî íè ÷åñ êî ãî êî ðî ëÿ. Âðå ìå íè ìà ëî, íî òå ïåðü ó íàñ åñ -
òü Armageddon`s Blade. Â ýòî âðå ìÿ ìû ïðè íå ñåì àð ìà -
ãåä äîí â ñà ìîå ñåð äöå àäà.»

Çà äà ÷à: Ó Ãå ëó åñ òü 60 äíåé äëÿ òî ãî ÷òî áû äîñ òà âèòü

Armageddon`s Blade â ñòî ëè öó Èåî ôî ëà — Êðè ëàõ, äî òî -
ãî êàê âîé ñêà Ïîä çåì íûõ Âëà äûê ïðè áó äóò íà ïî ìîùü
êî ðî ëþ Ëþ öè ôå ðó. Åñ ëè Ãå ëó, Ðî ëàíä èëè Êà òå ðè íà ïî -
ãèá íóò, ýòà âîé íà çà êîí ÷èò ñÿ çäåñü.

Ïðåä ëà ãàå ìûå áî íó ñû:

1) 10 Phoenixes

2) 75 Sharpshooters

3) 25 Magic Elementals

Ðàç ìåð êàð òû: ñðåä íèé

Óðî âåíü ñëîæ íîñ òè: impossible

Ýòî åñ òü íàø ïîñ ëåä íèé è ðå øè òåëü íûé áîé... Ñâîè
ïëþ ñû è ìè íó ñû ìîæ íî íàé òè ïðàê òè ÷åñ êè â ëþ áîé
ñè òóà öèè, ïîï ðî áóåì æå ïîèñ êàòü èõ è çäåñü. Ñ ïëþ -
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ñà ìè âñå ïî íÿò íî. Íà íàñ ðà áî òàþò ñðà çó øåñ òü çàì -
êîâ — äîá ðî ñî âåñ òíî ïðè íî ñÿò åæåä íåâ íûé äî õîä,
ãî òî âÿò âîé ñêà, äà è â ñà ìîì íà ÷à ëå ìèñ ñèè â íèõ
èìåþò ñÿ íåï ëî õèå ãàð íè çî íû. Ó âðà ãîâ æå çà ìîê
òîëü êî îäèí, ïóñ òü äà æå ýòî è ïîë íîñ òüþ îò ñòðîåí íàÿ
ñòî ëè öà, è äî õî äû, è ïîëü çà îò íå ãî ìè íè ìàëü íûå. Íî
ìè íó ñîâ, ê ñî æà ëå íèþ, ãî ðàç äî áîëü øå. Êàê è ïî ëà -
ãàåò ñÿ íà óðîâ íå ñëîæ íîñ òè impossible, ìû íà ÷è íàåì
ýòó ìèñ ñèþ ñ íó ëå âû ìè ðå ñóð ñà ìè. Íà ÷àëü íûå îò ðÿ äû
âðà æåñ êèõ ãå ðîåâ, êî òî ðûõ, êñòà òè, èìååò ñÿ àæ ÷å òû -
ðå øòó êè, çàñ òàâ ëÿþò äî ñàä ëè âî ïî ìîð ùèòü ñÿ — ñ÷åò
íå ñà ìûõ ñëà áûõ ñó ùåñ òâ â íèõ âå äåò ñÿ äà æå íå íà
äå ñÿò êè — íà ñîò íè. È ãå ðîè ýòè îò íþäü íå ñòåñ íÿþò -
ñÿ ñâîè ìè îò ðÿ äà ìè ïîëü çî âàòü ñÿ. Âî ãëà âå èõ ñòîèò
÷ó äîì èç áå æàâ øèé ñó ðî âî ãî âîç ìåç äèÿ Êñå ðîí. Äà æå
ëè øèâ øèñü ñâîå ãî àð òå ôàê òà, îí ïî-ïðåæ íå ìó îñ -
òàåò ñÿ ñèëü íûì ïðî òèâ íè êîì. Íà êî íåö, ïå ðåä Êðè ëà -
õîì — ñòî ëè öåé Èåî ôî ëà — íà õî äèò ñÿ ãàð íè çîí ñ ìà -
ãè ÷åñ êîé çà ùè òîé è ñîâ ñåì íå ìà ëåíü êèì îò ðÿ äîì.
Äëÿ òî ãî ÷òî áû ïðî áèòü ñÿ ê ñà ìî ìó ñåð äöó âðà æåñ êîé
çåì ëè, íàì ïðè äåò ñÿ çà áûòü î ìà ãèè è ðàñ ñ÷è òû âàòü
òîëü êî íà ñè ëó. Òðè íà øèõ ãå ðîÿ, ñòà ðà òåëü íî ïðî êà -
÷àí íûå â òå ÷å íèå âñåõ ïîñ ëåä íèõ ìèñ ñèé, ïðîñ òî òàê
ñå áÿ â îáè äó íå äà äóò. Íî âîò áå äà — èç èìåþ ùèõ ñÿ
ó íàñ íà íà ÷à ëî ìèñ ñèè ñèë ìû ñìî æåì ñîá ðàòü ëèøü
îäèí áî ëåå-ìå íåå äîñ òîé íûé îò ðÿä, ñ êî òî ðûì áó äåò

íå ñòûä íî âûñ òó ïèòü ñóï ðî òèâ âðà ãà. Îò äàâ ýòîò îò -
ðÿä Ãå ëó, ìû ïðàê òè ÷åñ êè îñ òàâ ëÿåì áåç çà ùè òû Ðî -
ëàí äà è Êà òå ðè íó, îá ðå êàÿ èõ íà óíè çè òåëü íóþ áå ãîò -
íþ ïî êàð òå. À ÷òî äå ëàòü, ãå ðîåâ-òî íàì òå ðÿòü íåëü -
çÿ. Êî íå÷ íî, íå ÷å ãî è äó ìàòü î òîì, ÷òî áû ñðà çó àòà -
êî âàòü ñòî ëè öó. Íî âðå ìÿ ðà áî òàåò íà íàñ, ïî êðàé íåé
ìå ðå, òå 60 äíåé, ÷òî ó íàñ îñ òà ëèñü. Áëà ãî äà ðÿ øåñ -
òè çàì êàì ÷å ðåç íå äå ëþ ìû ïî ëó ÷èì çíà ÷è òåëü íîå
ïîä êðåï ëå íèå, à ÷å ðåç ìå ñÿö óæå ñìî æåì ñòðîèòü
çàõ âàò íè ÷åñ êèå ïëà íû. À ïî êà... ïî êà ìîæ íî ïðîèí -
ñïåê òè ðî âàòü ïî ëåç íûå ñîî ðó æå íèÿ íà êàð òå, ïîò ðå -
ïàòü çàð âàâ øèõ ñÿ âðà æåñ êèõ ãå ðîåâ è íå äàòü èì îò -
íÿòü ó íàñ ýòè ñà ìûå øåñ òü çàì êîâ. Êàæ äàÿ ïî òå ðÿ
Èåî ôî ëà áó äåò ïðàê òè ÷åñ êè íå âîñ ïîë íè ìîé — âåäü
ïðè òî êà ñâå æèõ ñèë ó íèõ ïðàê òè ÷åñ êè íåò. Íî ýòî
âîâ ñå íå îç íà ÷àåò, ÷òî íóæ íî îáÿ çà òåëü íî èç âåñ òè
âñåõ âðà ãîâ ïîä êî ðåíü. Íà øà öåëü — ñòî ëè öà, è åñ ëè
áû áûë ñïî ñîá äîñ òè÷ü åå áåñ êðîâ íûì ïó òåì, ìèñ ñèÿ
âñå ðàâ íî ñ÷è òà ëàñü áû âûèã ðàí íîé. Íî, ê ñî æà ëå -
íèþ, íà âåñ òèòü Êðè ëàõ â îò ñóò ñòâèå õî çÿåâ íå ïðåä -
ñòàâ ëÿåò ñÿ âîç ìîæ íûì. Ïðè ìà ëåé øèõ ïðèç íà êàõ
îïàñ íîñ òè íàó ÷åí íûé ãîðü êèì îïû òîì Êñå ðîí ñî
ñâîèì îò ðÿ äîì óõî äèò ïîä çà ùè òó ðîä íûõ ñòåí è æäåò
íàñ. Â áîþ ñ íèì ëó÷ øå âñå ãî èñ ïîëü çî âàòü ìîù íûå
áîå âûå çàê ëè íà íèÿ (íà ïî äî áèå Implosion è ýêñïåð -
òíî ãî Armageddon), çà ùè òó îò ìà ãèè, à òàê æå ïðè çû -

âàòü ñå áå íà ïî ìîùü òîë ïû îã íåí íûõ ýëå ìåí òà ëîâ.
Ïîñ ëå òî ãî êàê Êðè ëàõ ïà äåò, îò ïî áå äû íàñ áó äåò îò -
äå ëÿòü âñå ãî îäèí øàã. Ãå ëó äîë æåí âîé òè â çàõ âà -
÷åí íóþ ñòî ëè öó, è òîã äà ýòà êàì ïà íèÿ áó äåò ñ÷è òàòü -
ñÿ âûèã ðàí íîé.

«Ëþ öè ôåð Êðè ãàí ìåð òâ. Íåñ êîëü êî óöå ëåâ øèõ êðè -
ãàí ñêèõ êëà íîâ ñêðû ëèñü. Ïî÷ òè âñå çàì êè Conflux èñ -
÷åç ëè, íî ÿ óâå ðå íà, ÷òî ìû óâè äèì èõ âíîâü... åñ ëè
ýòî ïîò ðå áóåò ñÿ. Ìû ñ Ðî ëàí äîì âñêî ðå îò ïðà âèì ñÿ â
Ýí ðîô, è ÿ âíîâü óâè æó ìîå ãî ñû íà. ß îñ òà âè ëà
Armageddon`s Blade â ðó êàõ Ãå ëó. Ïîñ ëå íà øåé ïî áå -
äû îí ñî ñâîåé ïàð òè çàí ñêîé àð ìèåé èñ ÷åç â ýðà âèé -
ñêèõ ëå ñàõ. ß íå çíàþ, ñî áè ðàåò ñÿ ëè îí óíè÷ òî æèòü
ýòî îðó æèå... èëè îñ òà âèò åãî ñå áå. ß óâå ðå íà, â ñâîå
âðå ìÿ ìû óç íàåì îá ýòîì.»

ÑÈTACTIX
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Ìäà, ÷òî âû ðîñ ëî, òî âû ðîñ ëî — ïðè äåò ñÿ äî âîëü ñòâî âàòü ñÿ çà ðà -
íåå ñîç äàí íûì ïåð ñî íà æåì, áåç ìà ëåé øå ãî øàí ñà õîòü êàê-òî ïîâ -
ëèÿòü íà åãî áà çî âûå àò ðè áó òû è õà ðàê òå ðèñ òè êè. Êî ðî ÷å ãî âî ðÿ,
ïåð ñî íàæ èç íà ÷àëü íî æåñ òêî ïðå äîï ðå äå ëåí è ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé
ïî ëî âîç ðå ëóþ ñôîð ìè ðî âàâ øóþ ñÿ ëè÷ íîñ òü. Íî, ìî æåò, îíî è íåï -
ëî õî. Ëþê (Locke D`Averam) ìíå íðà âèò ñÿ — åñ òü ÷òî-òî â ýòîì
íåî òå ñàí íîì ãðó áî âà òîì, íî èñ êðåí íåì ìóæ ëà íå. Ýäà êèé Êîí íàí-
âàð âàð, îæèâ ëåí íûé ÷å ðåç òû ñÿ ÷ó ëåò ïîñ ëå ñìåð òè... À áîëü øå
âñå ãî ïîä êó ïàåò ðàñ êî âàí íîå è åñ òåñ òâåí íîå ïî âå äå íèå íà øå ãî ãå -
ðîÿ, êî òî ðûé â ëþ áûõ ñè òóà öèÿõ îñ òàåò ñÿ ñà ìèì ñî áîé è íè êîã äà
íå äàåò ñå áÿ â îáè äó. ×óòü ÷òî — çà ýôåñ è ïî ëáó.

Äà âàé òå ðàç áå ðåì ñÿ, êà êèì ïðåä ñòàåò ïå ðåä íà ìè Ëþê â íà ÷à ëå èã -
ðû è êà êèì àð ñå íà ëîì óìå íèé îí ðàñ ïî ëà ãàåò. Íà÷ íåì ñ îñ íîâ.

Strength (ôè çè ÷åñ êàÿ ñè ëà) — ãðó áàÿ ñè ëà, ôè çè ÷åñ êàÿ ìîùü ãëàâ -
íî ãî ãå ðîÿ. ×åì áîëü øèõ çíà ÷å íèé äîñ òè ãàåò ýòà õà ðàê òå ðèñ òè êà,
òåì áîëü øå Ëþê íà íî ñèò ïîâ ðåæ äå íèé â áîþ ïðî òèâ íè êàì. Íå êî -
òî ðûå âè äû îðó æèÿ è áðî íè òðå áóþò îï ðå äå ëåí íî ãî ìè íè ìàëü íî -
ãî çíà ÷å íèÿ ñè ëû. Èç íà ÷àëü íî ýòîò àò ðè áóò èìååò çíà ÷å íèå 18.

Constitution (òå ëîñ ëî æå íèå) — ÷åì êðåï ÷å ñáèò ïåð ñî íàæ, òåì
áîëü øèì êî ëè ÷åñ òâîì õèò-ïîèí òîâ îí ðàñ ïî ëà ãàåò è òåì äîëü øå îí
ìî æåò áåç óñ òà ëè ìà õàòü ìå ÷îì (ïà ðà ìåòð fatigue — î íåì ïî ãî âî -
ðèì ÷óòü ïîç æå). Èç íà ÷àëü íî ýòîò àò ðè áóò èìååò çíà ÷å íèå 12.

Agility (ïîä âèæ íîñ òü) — ñêî ðîñ òü äâè æå íèÿ íà øå ãî ãå ðîÿ, à òàê æå
ñêî ðîñ òü íà íå ñå íèÿ óäà ðîâ èëè ñòðåëü áû èç ëó êà. Èç íà ÷àëü íî ýòîò
àò ðè áóò èìååò çíà ÷å íèå 14.

Reflexes (ðåàê öèÿ) — òî æå ïî êà çà òåëü ñêî ðîñ òè ãå ðîÿ, íî óæå ïî
÷àñ òè óê ëî íå íèÿ îò àòàê ïðî òèâ íè êà. Êî íå÷ íî, äëÿ òà êî ãî «æè âî ãî

òàí êà», êàê Bayne (âîèí-èñ ïî ëèí îã ðîì íîé ñè ëû è ìî ãó ÷å ãî òå ëîñ -
ëî æå íèÿ), íå ñëèø êîì âàæ íî, ñêîëü êî îí ñõëî ïî òàë ïîâ ðåæ äå íèé,
íî äëÿ íà øå ãî ãå ðîÿ ýòî êó äà áî ëåå êðè òè÷ íî. Èç íà ÷àëü íî ýòîò àò -
ðè áóò èìååò çíà ÷å íèå 14.

Mind (ðà çóì) — ÷åì áî ëåå ñìûø ëåí íàø ãå ðîé, òåì áîëü øåé ìà íîé
îí ðàñ ïî ëà ãàåò äëÿ ñîò âî ðå íèÿ çàê ëè íà íèé. Åñ ëè âû èç áðà ëè ïóòü
âîè íà, òî ìî æå òå íå âêëà äû âàòü áåñ öåí íûå î÷ êè îïû òà â ýòó õà -
ðàê òå ðèñ òè êó. È íàî áî ðîò. Èç íà ÷àëü íî ýòîò àò ðè áóò èìååò çíà ÷å -
íèå 14.

Luck (óäà ÷à) — íàñ êîëü êî ÿ ïî íÿë, óäà ÷à âëèÿåò ïî÷ òè íà ëþ áîå
äåé ñòâèå ãå ðîÿ (âçëîì çàì êà, ïðè ìå íå íèå çàê ëè íà íèÿ è äð.). Íî
íàè áî ëåå âàæ íûì ïðîÿâ ëå íèåì óäà ÷è ÿâ ëÿåò ñÿ øàíñ íà íå ñå íèÿ
êðè òè ÷åñ êî ãî óäà ðà (critical hit), êî òî ðûé ñíè ìàåò ñ ïðî òèâ íè êà óä -
âîåí íîå ÷èñ ëî õèò-ïîèí òîâ. Èç íà ÷àëü íî ýòîò àò ðè áóò èìååò çíà ÷å -
íèå 14.

Øåñ òü ïå ðå ÷èñ ëåí íûõ õà ðàê òå ðèñ òèê áû ëè áà çî âû ìè. Èõ íà ÷àëü -
íûå çíà ÷å íèÿ æåñ òêî ïðå äîï ðå äå ëå íû, íî ýòî íå çíà ÷èò, ÷òî îíè
îñ òà íóò ñÿ íåèç ìåí íû ìè íà ïðî òÿ æå íèè âñåé èã ðû. Èíà ÷å áû
Revenant áûë íå RPG, à ñêî ðåå ïðèê ëþ ÷åí ÷åñ êîé èã ðîé ñ ýëå ìåí -
òà ìè ìîð äî áîÿ. 

Ëþê ñïî ñî áåí ïðîã ðåñ ñè ðî âàòü äî òðèä öà òî ãî óðîâ íÿ. Ïðè ýòîì çà
êàæ äûå ïåð âûå ïÿò íàä öàòü óðîâ íåé îí ïî ëó ÷àåò äâà ñâî áîä íî ðàñ -
ïðå äå ëÿå ìûõ ïîèí òà, çà ñ÷åò êî òî ðûõ ìîæ íî ïî âû ñèòü ëþ áóþ èç
áà çî âûõ õà ðàê òå ðèñ òèê. Ïîñ ëå ïÿò íàä öà òî ãî óðîâ íÿ Ëþ êó äàåò ñÿ
ïî îä íî ìó «ñâî áîä íî ìó» ïîèí òó íà óðî âåíü. Èòî ãî ïî ëó ÷àåò ñÿ 45
ïîèí òîâ, êî òî ðûå ìîæ íî ïðè áà âèòü ê íà ÷àëü íûì õà ðàê òå ðèñ òè êàì.

Áûòü ìî æåò, ÷å òû ðå ñ ïî ëî âè íîé äå ñÿò êà — ýòî íå òàê óæ ìíî ãî,

îñî áåí íî åñ ëè ñðàâ íè âàòü ñ Diablo, ãäå, åñ ëè íå îøè áàþñü, çà óðî -
âåíü äà âà ëîñü ïî 5 ïîèí òîâ... Íî, òåì íå ìå íåå, äëÿ âçðà ùè âà íèÿ
èç Ëþ êà ìî ãó ÷å ãî âîè íà èëè õèò ðîóì íî ãî âîë øåá íè êà õâà òèò çà
ãëà çà. Ãëàâ íîå — îï ðå äå ëè òåñü, êà êîå èç ýòèõ äâóõ íàï ðàâ ëå íèé
ñòà íåò äëÿ âàñ áî ëåå ïðåä ïî÷ òè òåëü íûì. Ê ñëî âó, òðèä öàòü — ýòî
÷èñ ëî, êî òî ðîå áó äåò ïðåñ ëå äî âàòü âàñ íà ïðî òÿ æå íèè âñåé èã ðû.
Çíàå òå, ïî ÷å ìó? Îêà çû âàåò ñÿ, îíî îã ðà íè ÷è âàåò ðîñò öå ëûõ òðåõ
êà òå ãî ðèé õà ðàê òå ðèñ òèê — óðîâ íÿ ãå ðîÿ, áà çî âûõ ñòà òèñ òèê è
ñêèë ëîâ. 

Íà ýêðà íå ñòà òèñ òè êè îêî ëî áà çî âûõ ïà ðà ìåò ðîâ ïðèñ òðîè ëèñü äâà
çíà÷ êà «ïëþñ». Îíè ñòîÿò íàï ðî òèâ òåõ õà ðàê òå ðèñ òèê (èëè õà ðàê -
òå ðèñ òè êè), êî òî ðûå àâ òî ìà òè ÷åñ êè ïî âû ñÿò ñÿ ïîñ ëå ïî ëó ÷å íèÿ ãå -
ðîåì íî âî ãî óðîâ íÿ. Ïîñ ëå ïÿò íàä öà òî ãî óðîâ íÿ, êàê ãî âî ðè ëîñü
âû øå, îñ òà íåò ñÿ åäèí ñòâåí íûé «ïëþñ». 

Ñîá ñòâåí íî ãî âî ðÿ, à êîã äà ïî âû øàåò ñÿ óðî âåíü? Êàê îáû÷ íî — ïî
äîñ òè æå íèè îï ðå äå ëåí íî ãî çíà ÷å íèÿ ïà ðà ìåò ðà experience. À
ýêñïà, â ñâîþ î÷å ðåäü, ïî âû øàåò ñÿ çà óáèå íèå ïðî òèâ íè êîâ. Íè êà -
êèõ îò êðî âå íèé.

Òå ïåðü î ñêèë ëàõ ãå ðîÿ. Èç íà ÷àëü íî âñå äå âÿòü ñêèë ëîâ (Attack,
Defense, Invoke, Hands, Sword, Bludgeon, Axes, Bows, Lockpick)
ñêðîì íî óñ òà íîâ ëå íû â íîëü. Íî ïî ìå ðå òî ãî êàê âû áó äå òå èñ -
ïîëü çî âàòü ñîîò âåò ñòâóþ ùèå óìå íèÿ è ñî âåð øàòü íóæ íûå äåé -
ñòâèÿ, îíè áó äóò ïðîã ðåñ ñè ðî âàòü âïëîòü äî äîñ òè æå íèÿ ñâîå ãî
ìàê ñè ìó ìà. Ïðè âî æó êîí êðåò íûé ïðè ìåð — ÷åì áîëü øå âðà ãîâ âû
çà âà ëè òå ñ ïî ìîùüþ òî ïî ðà, òåì âû øå áó äåò ñêèëë Axes. Íî ó÷ òè -
òå, ÷òî ïî ìå ðå ðîñ òà óðîâ íÿ Ëþ êà çà îä íè è òå æå äåé ñòâèÿ ãå ðîé
áó äåò ïî ëó ÷àòü ìåíü øå îïû òà. Êà êàÿ òî÷ íàÿ ìà òå ìà òè ÷åñ êàÿ çà âè -
ñè ìîñ òü — ÿ íå áå ðóñü ñêà çàòü íà âåð íÿ êà, íî òî, ÷òî îíà èìååò ìåñ -
òî áûòü — ñî âåð øåí íî òî÷ íî.

Ëþê, áå çóñ ëîâ íî, ïà ðåíü ñåðüåç íûé. Çàå äåò ïó äî âûì êó ëà êîì ïî
ôè çèî íî ìèè — ìà ëî íå ïî êà æåò ñÿ. Íî è ïðî òèâ íè êè ïî äîá ðà ëèñü
åìó ïîä ñòàòü. Òàê ÷òî, êàê íè êðó òè, íî ïðè äåò ñÿ áðàòü íå òîëü êî
ãðó áîé ñè ëîé, íî è õèò ðûì ìà íåâ ðîì.

Ïî óìîë ÷à íèþ óï ðàâ ëå íèå âî âðå ìÿ áîÿ ñëå äóþ ùåå:

a (thrust) — âû ïàä;

s (swing) — óäàð ñ ðàç âî ðî òà;

d (chop) — ðó áÿ ùèé óäàð;

f (block) — áëîê îò óäà ðà ïðî òèâ íè êà;

F + êëà âè øè óï ðàâ ëå íèÿ êóð ñî ðîì (dodge) — ðåç êî ïðûã íóòü

â óêà çàí íîì íàï ðàâ ëå íèè, ò.å. óõîä îò àòà êè.

Ïî ìå ðå ðîñ òà óðîâ íÿ Ëþê áó äåò îñ âàè âàòü ó ìàñ òå ðà Äæîí ãà
(Jong) íî âûå ïðèå ìû. Íàï ðè ìåð, óæå ïîñ ëå ïî ëó ÷å íèÿ âòî ðî ãî
óðîâ íÿ îáû÷ íûé âû ïàä (thrust) ñòà íåò àòà êóþ ùèì âû ïà äîì (charg-
ing thrust), åñ ëè åãî ïðè ìå íèòü íà äîñ òà òî÷ íîì ðàñ ñòîÿ íèè, è ò.ä.
Ïîñ ëå îñ âîå íèÿ ñîëü íûõ ïðèå ìîâ ïîÿ âÿò ñÿ êîì áè íà öèè (combo
èëè êîì áû), êî òî ðû ìè ìîæ íî ñíÿòü ñ ïðî òèâ íè êà óé ìó õèò-ïîèí -
òîâ. Èìåí íî ïîýòî ìó èìååò ñìûñë íà âå äû âàòü ñÿ ê òðå íå ðó ïîñ ëå
ïî ëó ÷å íèÿ êàæ äî ãî óðîâ íÿ. Ãëÿ äèøü — ÷å ìó íî âî ìó îáó ÷èò.

Â ïðî öåñ ñå áîÿ íå ñìó ùàé òåñü ïî ÷à ùå èñ ïîëü çî âàòü áëîê è óê ëî -
íå íèÿ îò àòàê. Âî-ïåð âûõ, ýòî ïîç âî ëèò âû äåð æè âàòü íóæ íóþ äèñ -
òàí öèþ è êîí òðî ëè ðî âàòü äèñ ïî çè öèþ Ëþ êà îò íî ñè òåëü íî ïðî òèâ -
íè êîâ. Âî-âòî ðûõ, âî âðå ìÿ ïðûæ êîâ âîñ ñòà íàâ ëè âàåò ñÿ òà êàÿ âàæ -
íàÿ øòó êà, êàê óñ òà ëîñ òü (fatigue). Î íåé íóæ íî ðàñ ñêà çàòü îò äåëü -
íî.

Èòàê, óñ òà ëîñ òü. ×åì ÷à ùå Ëþê ìà øåò êó ëà êà ìè èëè èñ ïîëü çóåò êà -
êîå-ëè áî îðó æèå, òåì áûñ òðåå ïà äàåò ïî êà çà íèå ýòîé õà ðàê òå ðèñ -
òè êè (åå èí äè êà òîð íà õî äèò ñÿ â ëå âîì âåð õíåì óã ëó ýêðà íà ïîä èí -
äè êà òî ðà ìè õèò-ïîèí òîâ è ìà íû). Íàñ êîëü êî ìîæ íî ñó äèòü, ÷åì áî -
ëåå ãðî ìîç äêà è ñëîæ íà àòà êà íà ïðî òèâ íè êà, òåì ñèëü íåå óìåíü -
øàåò ñÿ fatigue. Åñ ëè íà âû ïîë íå íèå î÷å ðåä íî ãî çà ìà õà Ëþ êó íå
õâà òèò çà ïà ñà ñèë, òî ïðîè çîé äåò ïðè ìåð íî ñëå äóþ ùåå: âî-ïåð -
âûõ, ãå ðîé áó äåò çà ìà õè âàòü ñÿ î÷åíü äîë ãî, ïðåä ñòàâ ëÿÿ ñî áîé îò -
ëè÷ íóþ ìè øåíü äëÿ ïðî òèâ íè êà; âî-âòî ðûõ, ñó ùåñ òâåí íî ñíè çèò ñÿ
âå ðîÿò íîñ òü ïî ïà äà íèÿ ïî âðà ãó, à òàê æå ÷èñ ëî íà íî ñè ìûõ ïîâ -
ðåæ äå íèé. Êî ðî ÷å, òîë êó îò òà êîé àòà êè — íîëü, à âîò øàíñ ïîï -
ðî áî âàòü êðå ïîñ òü êó ëà êîâ ìîí ñòðîâ — âû øå îá ëà êîâ. Ðå êî ìåí äà -
öèÿ ïðîñ òà — ÷òî áû èç áå æàòü òåõ ñè òóà öèé, êîã äà Ëþê íå ìî æåò
òîë êîì âçìàõ íóòü òî ïî ðîì, ñòà ðàé òåñü ïîä äåð æè âàòü fatigue íà
äîë æíîì óðîâ íå. 

ÏÅÐ­ÑÎ­ÍÀÆ­È­ÅÃÎ­ÕÀ­ÐÀÊ­ÒÅ­ÐÈÑ­ÒÈ­ÊÈ­

ÏÎÅ­ÄÈÍÊÈ

1 Îá ðà òè òå âíè ìà íèå, ÷òî íå êî òî ðûå èç ìîí ñòðîâ áëà -
ãî ïî ëó÷ íî ñòðàâ ëè âàþò ñÿ äðóã ñ äðó ãîì. Äëÿ çà âÿ çû âà -
íèÿ áîé íè äîñ òà òî÷ íî, ÷òî áû õî òÿ áû îäèí èç ïðî òèâ íè -
êîâ ïè òàë íå ñëèø êîì íåæ íûå ÷óâ ñòâà ïî îò íî øå íèþ ê
äðó ãî ìó. Èñ ïîëü çóé òå ýòó îñî áåí íîñ òü ñå áå âî áëà ãî,
ñòðàâ ëè âàÿ ñèëü íûå è ìíî ãî ÷èñ ëåí íûå ãðóï ïû ìîí -
ñòðîâ.

2 Ìîí ñòðû ðåñ ïàó íÿò ñÿ, ò.å. ïîÿâ ëÿþò ñÿ íà îä íîé è
òîé æå òåð ðè òî ðèè ÷å ðåç íå êî òî ðûå ïðî ìå æóò êè âðå ìå -
íè. Ñ îä íîé ñòî ðî íû, ýòî äàåò íåñ êîí ÷àå ìûé èñ òî÷ íèê
îïû òà, ñ äðó ãîé — ñîç äàåò íå ìà ëî ïðîá ëåì ïðè îò ñòóï -
ëå íèè. Íàï ðè ìåð, âû âû ÷èñ òè ëè çî íó, äâè íó ëèñü âïå -
ðåä, íàð âà ëèñü íà ñèëü íî ãî ïðî òèâ íè êà, ïî áå æà ëè íà -
çàä, à òàì âàñ óæå æäóò íå äîæ äóò ñÿ...

3 Ïðè îò ðàâ ëå íèè ïåð ñî íàæ òå ðÿåò çäî ðîâüå, ïî êà îíî
íè îêà æåò ñÿ ó îò ìåò êè 1. Íå ëå ÷è òåñü, ïî êà ÿä äåé -
ñòâóåò — áåñ ïî ëåç íî! Ïðè áîðü áå ñ ÿäî âè òû ìè ìîí ñòðà -
ìè âñåã äà äåð æè òå íà ãî òî âå àí òè äî òû èëè çàê ëè íà íèå
cure poison.

4 Îáÿ çà òåëü íî óñ òà íî âè òå íàè áî ëåå ÷àñ òî èñ ïîëü çóå -
ìûå çàê ëè íà íèÿ â ñëî òû íà íèæ íåé ïà íå ëè, à òàê æå ïå -
ðå òà ùè òå ñþ äà ÷àñ òü ïðåä ìå òîâ èç èí âåí òà ðÿ (ëó÷ øå
âñå ãî ÷òî-òî ëå ÷à ùåå). Âû çû âàåò ñÿ âñå ýòî äîá ðî êëà âè -
øà ìè ! - $ (ñïåë ëû) è % - ) (ïðåä ìå òû).

5 Íå êî òî ðûå çàì êè îò êðû âàþò ñÿ òîëü êî ïîñ ëå íåñ êîëü -
êèõ ïî ïû òîê. Íî åñ ëè âàì íå óäà ëîñü âñêðûòü óï ðÿ ìûé ñ
÷åò âåð òî ãî-ïÿ òî ãî ðà çà, òî ìî æå òå îñ òà âèòü ýòî çà íÿ òèå.
Ïî êðàé íåé ìå ðå, òàê ñî âå òóþò ñà ìè ðàç ðà áîò ÷è êè.

6 Ïîñ ëå ïî âû øå íèÿ óðîâ íÿ ó ïåð ñî íà æà ïîë íîñ òüþ
âîñ ñòà íàâ ëè âàåò ñÿ ìà íà, çäî ðîâüå è óñ òà ëîñ òü. Îò ñëå -
äèòü ìî ìåíò ïå ðå õî äà íà ñëå äóþ ùèé óðî âåíü íå ïðîñ òî,
îñî áåí íî â ðàç ãàð áîÿ, íî òåì íå ìå íå ñòà ðàé òåñü íå
òðà òèòü ïî ÷åì çðÿ ëå ÷åá íûå ñíà äîáüÿ.

7 Ïåð âûå íåñ êîëü êî òû ñÿ÷ çî ëî òûõ ïîò ðàòü òå íà õî ðî -
øóþ áðî íþ. Äå ëî â òîì, ÷òî ñêèë ëû îðó æèÿ âû åùå óñ -
ïåå òå ïðî êà ÷àòü, à íà íà ÷àëü íîì ýòà ïå âàæ íî êàê ìîæ -
íî ñèëü íåå ðàç âèòü ñêèëë ðó êî ïàø íîé. Áåç ñíîñ íîé áðî -
íè åãî ïðî êà÷ êà áó äåò ïðîá ëå ìà òè÷ íîé.

8 Êñòà òè, à çíàå òå, çà ÷åì ïî íà äî áèò ñÿ õî ðî øåå âëà äå -
íèå åäè íî áîð ñòâîì áåç îðó æèÿ? Â îä íîì èç êâåñ òîâ ïðè -
äåò ñÿ äðàòü ñÿ ñ ÷åì ïèî íîì îã ðî êîâ ïî èìå íè Áàåç. Ïðè -
÷åì, ïî æåñ òêèì óñ ëî âèÿì, ïðè ìå íÿòü îðó æèå çàï ðå -
ùàåò ñÿ... Âîò òóò-òî è ïðè ãî äèò ñÿ óìå íèå ïðî ôåñ ñèî -
íàëü íî ìà õàòü êó ëà êà ìè. 

9 Æèç íü è ìà íà ïåð ñî íà æà î÷åíü ìåä ëåí íî âîñ ñòà íàâ -
ëè âàþò ñÿ. Êî íå÷ íî, ýòî çà ìå ÷à òåëü íî, íî ðåàëü íîé
ïîëü çû îò òà êî ãî âîñ ñòà íîâ ëå íèÿ ðîâ íûì ñ÷å òîì íè êà -
êîé, òàê êàê åäè íè÷ êà æèç íè/ìà íû çà ñåìü äå ñÿò ñå -
êóíä — ñëèø êîì ìà ëî...

10 Áîëü øèí ñòâî ïðî òèâ íè êîâ èìååò îï ðå äå ëåí íûé
èì ìó íè òåò ê àòà êàì îï ðå äå ëåí íû ìè âè äà ìè îðó æèÿ èëè
íàî áî ðîò, ïî ëó ÷àþò áîëü øå ïîâ ðåæ äå íèé îò ñïå öè ôè -
÷åñ êèõ àòàê. Äëÿ êàæ äî ãî ñó ïîñ òà òà ÿ ïðè âåë òàá ëè öó,
ãäå óêà çà íû òà êèå áî íó ñû/ïå íàëü òè. Íàï ðè ìåð -100
(ðàç ìåð íîñ òü-ïðî öåí òû) â ãðà ôå «ÿä» ãî âî ðèò îá èì ìó -
íè òå òå ìîí ñòðà ê îò ðàâ ëå íèþ. Íó à åñ ëè â ãðà ôå «ìå ÷è»
ñòîèò 20, òî ýòî çíà ÷èò, ÷òî ïðè àòà êå ìå ÷îì âðàã ïî ëó -
÷èò íà 1/5 ïîâ ðåæ äå íèé áîëü øå.

11 Ñêèë ëû Invoke è Lockpick ïðîã ðåñ ñè ðóþò òîëü êî
ïðè óñ ïåø íîì èñ ïîëü çî âà íèè ñîîò âåò ñòâóþ ùèõ íà âû -

êîâ, ò.å. ïðè ïðè ìå íå íèè çàê ëè íà íèé è âçëî ìå çàì êîâ. 

12 Áåã (ïî óìîë ÷à íèþ — êëà âè øà r) ðàñ õî äóåò
fatigue, òàê ÷òî âîñ ñòà íî âèòü ýòîò ïà ðà ìåòð, ñìî òàâ øèñü
îò ïðî òèâ íè êà, íå âîç ìîæ íî. Äëÿ îò ñòóï ëå íèÿ ïðåä ïî÷ -
òè òåëü íåé êðó òèòü ñàëü òî è êó âûð êàòü ñÿ (F + ñòðåë -
êè).

13 Îêî ëî äå ðå âà ñ äóï ëîì îáû÷ íî ïðè ïà ñå íû ïî ëåç -
íûå ïðåä ìå òû. 

14 Ïîä áè ðàòü îáúåê òû óäîá íåå âñå ãî ñ ïî ìîùüþ
êëà âè øè g (ïî óìîë ÷à íèþ). Ïðàâ äà, äëÿ ýòî ãî íåîá õî -
äè ìî ïðèá ëè çèòü ñÿ ê òà êî ìó îáúåê òó äîñ òà òî÷ íî áëèç êî.

15 Â îï öèÿõ îáÿ çà òåëü íî îò ìåòü òå ïóí êòû «Always
Face Enemy In Combat» è «Automatically Begin Combat».
Â ïðèí öè ïå, îíè îò ìå ÷å íû ïî óìîë ÷à íèþ, òàê ÷òî íàê -
ëà äîê âîç íèê íóòü íå äîë æíî. 

16 Íàñ êîëü êî ÿ çà ìå òèë, åñ ëè çíà ÷å íèå ñêèë ëà
Invoke ìåíü øå òðå áóå ìî ãî çàê ëè íà íèåì, òî ýòî åùå íå
îç íà ÷àåò íå âîç ìîæ íîñ òü ïðè ìå íèòü äàí íûé ñïåëë. Åñ ëè
ðàç íè öà ñîñ òàâ ëÿåò íåñ êîëü êî åäè íèö, òî åñ òü øàíñ, ÷òî
çàê ëè íà íèå âñå æå ñðà áî òàåò. Íî åñ ëè âû óâè äè òå íàä -
ïèñü î òîì, ÷òî, äåñ êàòü, òðå áóåò ñÿ åùå ïîò ðå íè ðî âàòü -
ñÿ â ìà ãèè, òî ïðè äåò ñÿ îò ëî æèòü çàê ëè íà íèå äî ëó÷ øèõ
âðå ìåí.

17 Íå êî òî ðûå óíè êàëü íûå çàê ëè íà íèÿ ïðî òèâ íè êîâ
ñèëü íî íà ïî ìè íàþò çàê ëè íà íèÿ íà øå ãî ãå ðîÿ. Êàê ïðà -
âè ëî, îíè îò ëè ÷àþò ñÿ òîëü êî íà íî ñè ìû ìè ïîâ ðåæ äå íèÿ -
ìè (íå îáÿ çà òåëü íî â áîëü øóþ ñòî ðî íó); ðå æå — âè -
çóàëü íûì ýôôåê òîì.

ÄÅ­ËÅÆ­ÊÀ
ÎÏÛ­ÒÎÌ

REVENANT



081

Ñò
ðà
íà
 È
Ã
Ð
­l

#
2
3
(5
6)

l
Ä
åê
àá
ðü

19
99

REVENANT ÒÀÊÒÈÊÀTACTIX

ÁÅÑ­ÒÈÀ­ÐÈÉ
SpiderQueen

Êëàññ: Spider
Õèò-ïîèí òû: 570
Ìà íà: 90
Óñ òà ëîñ òü: 158
Âðàã(è): Èã ðîê, Human
Ïðè ìå íÿå ìîå çàê ëè íà íèå: Summon Artikulid

ÐÓ ÊÈ ÊÎ ËÞÙ.ÐÅ ÆÓÙ. ÐÓ ÁßÙ. ÁÓ ËÀ ÂÛ ÌÀ ÃÈß ÎÃÎÍÜ ÕÎ ËÎÄ ßÄ
10 5 5 5 5 0 0 10 -100

Widowett
Êëàññ: Spider
Õèò-ïîèí òû: 640
Ìà íà: 90
Óñ òà ëîñ òü: 134
Âðàã(è): Èã ðîê
Ïðè ìå íÿå ìîå çàê ëè íà íèå: Summon Arakna

ÐÓ ÊÈ ÊÎ ËÞÙ.ÐÅ ÆÓÙ. ÐÓ ÁßÙ. ÁÓ ËÀ ÂÛ ÌÀ ÃÈß ÎÃÎÍÜ ÕÎ ËÎÄ ßÄ
10 5 5 5 5 0 0 10 -100

Arakna­
Êëàññ: Spider
Õèò-ïîèí òû: 120 
Ìà íà: 12 
Óñ òà ëîñ òü: 114
Âðàã(è): Èã ðîê, Humanoid
Ïðè ìå íÿå ìîå çàê ëè íà íèå: Spider Poison 

ÐÓ ÊÈ ÊÎ ËÞÙ.ÐÅ ÆÓÙ. ÐÓ ÁßÙ. ÁÓ ËÀ ÂÛ ÌÀ ÃÈß ÎÃÎÍÜ ÕÎ ËÎÄ ßÄ
0 0 0 0 20 10 0 0 0

Araknid
Êëàññ: Spider
Õèò-ïîèí òû: 30
Ìà íà: 0
Óñ òà ëîñ òü: 104
Âðàã(è): Èã ðîê, Humanoid
Ïðè ìå íÿå ìîå çàê ëè íà íèå: —

ÐÓ ÊÈ ÊÎ ËÞÙ.ÐÅ ÆÓÙ. ÐÓ ÁßÙ. ÁÓ ËÀ ÂÛ ÌÀ ÃÈß ÎÃÎÍÜ ÕÎ ËÎÄ ßÄ
0 0 0 0 20 10 0 0 0

Recluse
Êëàññ: Spider
Õèò-ïîèí òû: 114
Ìà íà: 0
Óñ òà ëîñ òü: 124
Âðàã(è): Èã ðîê
Ïðè ìå íÿå ìîå çàê ëè íà íèå: —

ÐÓ ÊÈ ÊÎ ËÞÙ.ÐÅ ÆÓÙ. ÐÓ ÁßÙ. ÁÓ ËÀ ÂÛ ÌÀ ÃÈß ÎÃÎÍÜ ÕÎ ËÎÄ ßÄ
0 0 0 0 20 10 0 0 0

Artikulid
Êëàññ: Spider
Õèò-ïîèí òû: 75
Ìà íà: 0
Óñ òà ëîñ òü: 119
Âðàã(è): Èã ðîê, Human
Ïðè ìå íÿå ìîå çàê ëè íà íèå: —

ÐÓ ÊÈ ÊÎ ËÞÙ.ÐÅ ÆÓÙ. ÐÓ ÁßÙ. ÁÓ ËÀ ÂÛ ÌÀ ÃÈß ÎÃÎÍÜ ÕÎ ËÎÄ ßÄ
0 0 0 0 20 10 0 0 0

PaleOgrok(ñ­äó­áè­íîé)
Êëàññ: Humanoid
Õèò-ïîèí òû: 115
Ìà íà: 0
Óñ òà ëîñ òü: 124
Âðàã(è): Èã ðîê, Vashar, Ramage, Acolyte, Lurker
Ïðè ìå íÿå ìîå çàê ëè íà íèå: —

ÐÓ ÊÈ ÊÎ ËÞÙ.ÐÅ ÆÓÙ. ÐÓ ÁßÙ. ÁÓ ËÀ ÂÛ ÌÀ ÃÈß ÎÃÎÍÜ ÕÎ ËÎÄ ßÄ
10 5 5 5 10 0 0 0 0

PaleOgrok(ñ­áó­ëà­âîé)
Êëàññ: Humanoid
Õèò-ïîèí òû: 145
Ìà íà: 0
Óñ òà ëîñ òü: 124
Âðàã(è): Èã ðîê, Vashar, Ramage, Acolyte, Lurker
Ïðè ìå íÿå ìîå çàê ëè íà íèå: —

ÐÓ ÊÈ ÊÎ ËÞÙ.ÐÅ ÆÓÙ. ÐÓ ÁßÙ. ÁÓ ËÀ ÂÛ ÌÀ ÃÈß ÎÃÎÍÜ ÕÎ ËÎÄ ßÄ
10 5 5 5 10 0 0 0 0

Ogrok(ñ äó áè íîé)
Êëàññ: Humanoid
Õèò-ïîèí òû: 146
Ìà íà: 0
Óñ òà ëîñ òü: 139
Âðàã(è): Èã ðîê, Issathi
Ïðè ìå íÿå ìîå çàê ëè íà íèå: —

ÐÓ ÊÈ ÊÎ ËÞÙ.ÐÅ ÆÓÙ. ÐÓ ÁßÙ. ÁÓ ËÀ ÂÛ ÌÀ ÃÈß ÎÃÎÍÜ ÕÎ ËÎÄ ßÄ
10 5 5 5 10 0 0 0 -100

Ogrok(ñ áó ëà âîé)
Êëàññ: Humanoid
Õèò-ïîèí òû: 155
Ìà íà: 0
Óñ òà ëîñ òü: 139
Âðàã(è): Èã ðîê, Issathi
Ïðè ìå íÿå ìîå çàê ëè íà íèå: —

ÐÓ ÊÈ ÊÎ ËÞÙ.ÐÅ ÆÓÙ. ÐÓ ÁßÙ. ÁÓ ËÀ ÂÛ ÌÀ ÃÈß ÎÃÎÍÜ ÕÎ ËÎÄ ßÄ
10 5 5 5 10 10 0 0 0

Ogrok(ñ ìî ëî òîì)
Êëàññ: Humanoid
Õèò-ïîèí òû: 196
Ìà íà: 0
Óñ òà ëîñ òü: 139
Âðàã(è): Èã ðîê, Issathi
Ïðè ìå íÿå ìîå çàê ëè íà íèå: —

ÐÓ ÊÈ ÊÎ ËÞÙ.ÐÅ ÆÓÙ. ÐÓ ÁßÙ. ÁÓ ËÀ ÂÛ ÌÀ ÃÈß ÎÃÎÍÜ ÕÎ ËÎÄ ßÄ
10 5 5 5 10 10 0 0 0

DarkOgrok(ñ­ìî­ëî­òîì)
Êëàññ: Humanoid
Õèò-ïîèí òû: 466
Ìà íà: 0
Óñ òà ëîñ òü: 194
Âðàã(è): Èã ðîê, Dorogar
Ïðè ìå íÿå ìîå çàê ëè íà íèå: —

ÐÓ ÊÈ ÊÎ ËÞÙ.ÐÅ ÆÓÙ. ÐÓ ÁßÙ. ÁÓ ËÀ ÂÛ ÌÀ ÃÈß ÎÃÎÍÜ ÕÎ ËÎÄ ßÄ
10 5 5 5 10 0 0 0 0

DarkOgrok(ñ­òî­ïî­ðîì)
Êëàññ: Humanoid
Õèò-ïîèí òû: 566
Ìà íà: 0
Óñ òà ëîñ òü: 194
Âðàã(è): Èã ðîê, Dorogar
Ïðè ìå íÿå ìîå çàê ëè íà íèå: —

ÐÓ ÊÈ ÊÎ ËÞÙ.ÐÅ ÆÓÙ. ÐÓ ÁßÙ. ÁÓ ËÀ ÂÛ ÌÀ ÃÈß ÎÃÎÍÜ ÕÎ ËÎÄ ßÄ
10 5 5 5 10 0 0 0 0

Dorogar
Êëàññ: Humanoid
Õèò-ïîèí òû: 624
Ìà íà: 0
Óñ òà ëîñ òü: 242
Âðàã(è): Èã ðîê, Dark Ogrok 
Ïðè ìå íÿå ìîå çàê ëè íà íèå: —

ÐÓ ÊÈ ÊÎ ËÞÙ.ÐÅ ÆÓÙ. ÐÓ ÁßÙ. ÁÓ ËÀ ÂÛ ÌÀ ÃÈß ÎÃÎÍÜ ÕÎ ËÎÄ ßÄ
-10 0 0 -10 0 0 0 0 20

Issathi
Êëàññ: Beast
Õèò-ïîèí òû: 180
Ìà íà: 0
Óñ òà ëîñ òü: 144
Âðàã(è): Èã ðîê, Ogrok
Ïðè ìå íÿå ìîå çàê ëè íà íèå: —

ÐÓ ÊÈ ÊÎ ËÞÙ.ÐÅ ÆÓÙ. ÐÓ ÁßÙ. ÁÓ ËÀ ÂÛ ÌÀ ÃÈß ÎÃÎÍÜ ÕÎ ËÎÄ ßÄ
0 0 0 0 0 0 -10 10 -100



082

Ñò
ðà
íà
 È
Ã
Ð
­l

#
2
3
(5
6)

l
Ä
åê
àá
ðü

19
99

ÒÀÊÒÈÊÀTACTIX REVENANT

nderDruhg
Êëàññ: Humanoid
Õèò-ïîèí òû: 50
Ìà íà: 0
Óñ òà ëîñ òü: 104
Âðàã(è): Èã ðîê, Spider, Hopper
Ïðè ìå íÿå ìîå çàê ëè íà íèå: —

ÐÓ ÊÈ ÊÎ ËÞÙ.ÐÅ ÆÓÙ. ÐÓ ÁßÙ. ÁÓ ËÀ ÂÛ ÌÀ ÃÈß ÎÃÎÍÜ ÕÎ ËÎÄ ßÄ
0 20 0 0 0 0 0 0 0

MongrelDruhg
Êëàññ: Humanoid
Õèò-ïîèí òû: 70
Ìà íà: 0
Óñ òà ëîñ òü: 109
Âðàã(è): Èã ðîê, Spider, Hopper
Ïðè ìå íÿå ìîå çàê ëè íà íèå: —

ÐÓ ÊÈ ÊÎ ËÞÙ.ÐÅ ÆÓÙ. ÐÓ ÁßÙ. ÁÓ ËÀ ÂÛ ÌÀ ÃÈß ÎÃÎÍÜ ÕÎ ËÎÄ ßÄ
0 0 20 0 0 0 0 0 0

ThrushDruhg
Êëàññ: Humanoid
Õèò-ïîèí òû: 80
Ìà íà: 0
Óñ òà ëîñ òü: 114
Âðàã(è): Èã ðîê, Spider, Hopper
Ïðè ìå íÿå ìîå çàê ëè íà íèå: —

ÐÓ ÊÈ ÊÎ ËÞÙ.ÐÅ ÆÓÙ. ÐÓ ÁßÙ. ÁÓ ËÀ ÂÛ ÌÀ ÃÈß ÎÃÎÍÜ ÕÎ ËÎÄ ßÄ
20 0 0 0 0 0 0 0 0

Lurker
Êëàññ: Beast
Õèò-ïîèí òû: 230
Ìà íà: 0
Óñ òà ëîñ òü: 138
Âðàã(è): Èã ðîê, Pale Ogrok, Hopper
Ïðè ìå íÿå ìîå çàê ëè íà íèå: —

ÐÓ ÊÈ ÊÎ ËÞÙ.ÐÅ ÆÓÙ. ÐÓ ÁßÙ. ÁÓ ËÀ ÂÛ ÌÀ ÃÈß ÎÃÎÍÜ ÕÎ ËÎÄ ßÄ
-10 -10 10 10 -10 0 10 10 -50

Rahul
Êëàññ: Human
Õèò-ïîèí òû: 120
Ìà íà: 0
Óñ òà ëîñ òü: 104
Âðàã(è): Èã ðîê
Ïðè ìå íÿå ìîå çàê ëè íà íèå: —

ÐÓ ÊÈ ÊÎ ËÞÙ.ÐÅ ÆÓÙ. ÐÓ ÁßÙ. ÁÓ ËÀ ÂÛ ÌÀ ÃÈß ÎÃÎÍÜ ÕÎ ËÎÄ ßÄ
0 -20 -20 -20 -20 -10 -10 -10 0

Monk
Êëàññ: Human
Õèò-ïîèí òû: 234
Ìà íà: 0
Óñ òà ëîñ òü: 149
Âðàã(è): Èã ðîê, Spider
Ïðè ìå íÿå ìîå çàê ëè íà íèå: —

ÐÓ ÊÈ ÊÎ ËÞÙ.ÐÅ ÆÓÙ. ÐÓ ÁßÙ. ÁÓ ËÀ ÂÛ ÌÀ ÃÈß ÎÃÎÍÜ ÕÎ ËÎÄ ßÄ
0 -20 -20 -20 -20 -10 -10 -10 0

EarthGolem
Êëàññ: Supernatural
Õèò-ïîèí òû: 306
Ìà íà: 0
Óñ òà ëîñ òü: 129
Âðàã(è): Èã ðîê, Zombie, Skeleton, Green Dragon, White Dragon,
Blue Dragon, Red Dragon
Ïðè ìå íÿå ìîå çàê ëè íà íèå: —

ÐÓ ÊÈ ÊÎ ËÞÙ.ÐÅ ÆÓÙ. ÐÓ ÁßÙ. ÁÓ ËÀ ÂÛ ÌÀ ÃÈß ÎÃÎÍÜ ÕÎ ËÎÄ ßÄ
-25 -50 25 25 -25 0 10 10 0

StoneGolem
Êëàññ: Supernatural
Õèò-ïîèí òû: 1050
Ìà íà: 0
Óñ òà ëîñ òü: 208
Âðàã(è): Èã ðîê, Zombie, Skeleton, Green Dragon, White Dragon,
Blue Dragon, Red Dragon
Ïðè ìå íÿå ìîå çàê ëè íà íèå: —

ÐÓ ÊÈ ÊÎ ËÞÙ.ÐÅ ÆÓÙ. ÐÓ ÁßÙ. ÁÓ ËÀ ÂÛ ÌÀ ÃÈß ÎÃÎÍÜ ÕÎ ËÎÄ ßÄ
-50 -100 -80 -20 0 10 0 0 -100

InfernalGolem
Êëàññ: Supernatural
Õèò-ïîèí òû: 1276
Ìà íà: 0
Óñ òà ëîñ òü: 228
Âðàã(è): Èã ðîê, Zombie, Skeleton, Green Dragon, White Dragon,
Blue Dragon, Red Dragon
Ïðè ìå íÿå ìîå çàê ëè íà íèå: —

ÐÓ ÊÈ ÊÎ ËÞÙ.ÐÅ ÆÓÙ. ÐÓ ÁßÙ. ÁÓ ËÀ ÂÛ ÌÀ ÃÈß ÎÃÎÍÜ ÕÎ ËÎÄ ßÄ
-50 -100 -80 -20 0 0 -100 20 -50

DemonMage

Êëàññ: Undead
Õèò-ïîèí òû: 568
Ìà íà: 1260
Óñ òà ëîñ òü: 239
Âðàã(è): Èã ðîê
Ïðè ìå íÿå ìûå çàê ëè íà íèÿ: Summon Demon Mage, Priest Fire
Flash 

ÐÓ ÊÈ ÊÎ ËÞÙ.ÐÅ ÆÓÙ. ÐÓ ÁßÙ. ÁÓ ËÀ ÂÛ ÌÀ ÃÈß ÎÃÎÍÜ ÕÎ ËÎÄ ßÄ
-100 -100 -100 -100 -100 0 0 -100 -100

Acolyte
Êëàññ: Human
Õèò-ïîèí òû: 102
Ìà íà: 252
Óñ òà ëîñ òü: 129
Âðàã(è): Èã ðîê, Pale Ogrok, Spider
Ïðè ìå íÿå ìûå çàê ëè íà íèÿ: Priest Tornado, Priest Bolt, Priest Heal

ÐÓ ÊÈ ÊÎ ËÞÙ.ÐÅ ÆÓÙ. ÐÓ ÁßÙ. ÁÓ ËÀ ÂÛ ÌÀ ÃÈß ÎÃÎÍÜ ÕÎ ËÎÄ ßÄ
10 10 10 10 10 -10 -10 -10 0

Arcanist
Êëàññ: Human
Õèò-ïîèí òû: 446
Ìà íà: 660
Óñ òà ëîñ òü: 104
Âðàã(è): Èã ðîê, Spider
Ïðè ìå íÿå ìûå çàê ëè íà íèÿ: Priest Ice Bolt, Priest Ice Storm, High Priest
Heal, Priest Teleport

ÐÓ ÊÈ ÊÎ ËÞÙ.ÐÅ ÆÓÙ. ÐÓ ÁßÙ. ÁÓ ËÀ ÂÛ ÌÀ ÃÈß ÎÃÎÍÜ ÕÎ ËÎÄ ßÄ
10 10 10 10 10 -10 20 -50 0

Cinderate
Êëàññ: Human
Õèò-ïîèí òû: 144
Ìà íà: 432
Óñ òà ëîñ òü: 144
Âðàã(è): Èã ðîê, Spider
Ïðè ìå íÿå ìûå çàê ëè íà íèÿ: Priest Fire Wind, Priest Fireball, Priest Heal

ÐÓ ÊÈ ÊÎ ËÞÙ.ÐÅ ÆÓÙ. ÐÓ ÁßÙ. ÁÓ ËÀ ÂÛ ÌÀ ÃÈß ÎÃÎÍÜ ÕÎ ËÎÄ ßÄ
10 10 10 10 10 0 -100 0 0

BurningPraetor
Êëàññ: Human
Õèò-ïîèí òû: 482
Ìà íà: 410
Óñ òà ëîñ òü: 144
Âðàã(è): Èã ðîê, Spider
Ïðè ìå íÿå ìûå çàê ëè íà íèÿ: Priest Napalm, Priest Meteor Storm, High
Priest Heal, Priest Teleport 

ÐÓ ÊÈ ÊÎ ËÞÙ.ÐÅ ÆÓÙ. ÐÓ ÁßÙ. ÁÓ ËÀ ÂÛ ÌÀ ÃÈß ÎÃÎÍÜ ÕÎ ËÎÄ ßÄ
10 10 10 10 10 0 -100 0 20

Druid
Êëàññ: Human 
Õèò-ïîèí òû: 227 
Ìà íà: 372 
Óñ òà ëîñ òü: 169 
Âðàã(è): Èã ðîê, Spider 
Ïðè ìå íÿå ìûå çàê ëè íà íèÿ: Summon Lurker, Summon Issathi, Priest
Invisibility, Priest Heal 
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ÐÓ ÊÈ ÊÎ ËÞÙ.ÐÅ ÆÓÙ. ÐÓ ÁßÙ. ÁÓ ËÀ ÂÛ ÌÀ ÃÈß ÎÃÎÍÜ ÕÎ ËÎÄ ßÄ
10 10 10 10 10 0 0 0 -100

Invoker
Êëàññ: Human 
Õèò-ïîèí òû: 612 
Ìà íà: 1032 
Óñ òà ëîñ òü: 124 
Âðàã(è): Èã ðîê, Spider 
Ïðè ìå íÿå ìûå çàê ëè íà íèÿ: Summon Ogrok, Summon Ogrok, Summon
Dark Ogrok, Priest Invisibility, High Priest Heal, Priest Teleport 

ÐÓ ÊÈ ÊÎ ËÞÙ.ÐÅ ÆÓÙ. ÐÓ ÁßÙ. ÁÓ ËÀ ÂÛ ÌÀ ÃÈß ÎÃÎÍÜ ÕÎ ËÎÄ ßÄ
10 10 10 10 10 -50 20 -50 -100

Jhaga
Êëàññ: Human 
Õèò-ïîèí òû: 13200 
Ìà íà: 7000 
Óñ òà ëîñ òü: 224 
Âðàã(è): Èã ðîê 
Ïðè ìå íÿå ìûå çàê ëè íà íèÿ: Priest Teleport, Priest Invisibility, Summon
Dark Revenant, Summon Acolyte, Summon Cinderate, High Priest Heal 

ÐÓ ÊÈ ÊÎ ËÞÙ.ÐÅ ÆÓÙ. ÐÓ ÁßÙ. ÁÓ ËÀ ÂÛ ÌÀ ÃÈß ÎÃÎÍÜ ÕÎ ËÎÄ ßÄ
10 10 10 10 10 -10 -10 -10 0

Hopper
Êëàññ: Beast 
Õèò-ïîèí òû: 131 
Ìà íà: 0
Óñ òà ëîñ òü: 119 
Âðàã(è): Èã ðîê, Lurker, Kantha 
Ïðè ìå íÿå ìîå çàê ëè íà íèå: —

ÐÓ ÊÈ ÊÎ ËÞÙ.ÐÅ ÆÓÙ. ÐÓ ÁßÙ. ÁÓ ËÀ ÂÛ ÌÀ ÃÈß ÎÃÎÍÜ ÕÎ ËÎÄ ßÄ
0 0 10 10 -10 0 0 0 -100

Skeleton
Êëàññ: Undead 
Õèò-ïîèí òû: 160 
Ìà íà: 0
Óñ òà ëîñ òü: 134 
Âðàã(è): Èã ðîê, Supernatural 
Ïðè ìå íÿå ìîå çàê ëè íà íèå: —

ÐÓ ÊÈ ÊÎ ËÞÙ.ÐÅ ÆÓÙ. ÐÓ ÁßÙ. ÁÓ ËÀ ÂÛ ÌÀ ÃÈß ÎÃÎÍÜ ÕÎ ËÎÄ ßÄ
5 -100 -10 -10 5 0 20 0 0

Zombie
Êëàññ: Undead 
Õèò-ïîèí òû: 152 
Ìà íà: 0
Óñ òà ëîñ òü: 164 
Âðàã(è): Èã ðîê, Supernatural 
Ïðè ìå íÿå ìîå çàê ëè íà íèå: —

ÐÓ ÊÈ ÊÎ ËÞÙ.ÐÅ ÆÓÙ. ÐÓ ÁßÙ. ÁÓ ËÀ ÂÛ ÌÀ ÃÈß ÎÃÎÍÜ ÕÎ ËÎÄ ßÄ
-5 -10 0 10 10 10 20 0 -100

Wraith
Êëàññ: Undead 
Õèò-ïîèí òû: 480 
Ìà íà: 150 
Óñ òà ëîñ òü: 174 
Âðàã(è): Èã ðîê 
Ïðè ìå íÿå ìûå çàê ëè íà íèÿ: Priest Bolt, Shriek 

ÐÓ ÊÈ ÊÎ ËÞÙ.ÐÅ ÆÓÙ. ÐÓ ÁßÙ. ÁÓ ËÀ ÂÛ ÌÀ ÃÈß ÎÃÎÍÜ ÕÎ ËÎÄ ßÄ
-100 -100 -100 -100 -100 20 10 10 -100

GreenDragon
Êëàññ: Supernatural 
Õèò-ïîèí òû: 420 
Ìà íà: 0
Óñ òà ëîñ òü: 134 
Âðàã(è): Èã ðîê, Earth Golem, Stone Golem, Infernal Golem,
Zombie, Skeleton 
Ïðè ìå íÿå ìîå çàê ëè íà íèå: Green Dragon Attack 

ÐÓ ÊÈ ÊÎ ËÞÙ.ÐÅ ÆÓÙ. ÐÓ ÁßÙ. ÁÓ ËÀ ÂÛ ÌÀ ÃÈß ÎÃÎÍÜ ÕÎ ËÎÄ ßÄ
10 -10 -10 -10 -10 -10 -10 -10 -10

WhiteDragon
Êëàññ: Supernatural 
Õèò-ïîèí òû: 1520 
Ìà íà: 0
Óñ òà ëîñ òü: 180 
Âðàã(è): Èã ðîê, Earth Golem, Stone Golem, Infernal Golem,
Zombie, Skeleton 
Ïðè ìå íÿå ìîå çàê ëè íà íèå: White Dragon Attack 

ÐÓ ÊÈ ÊÎ ËÞÙ.ÐÅ ÆÓÙ. ÐÓ ÁßÙ. ÁÓ ËÀ ÂÛ ÌÀ ÃÈß ÎÃÎÍÜ ÕÎ ËÎÄ ßÄ
5 -10 -10 -10 -10 0 25 -100 0

BlueDragon
Êëàññ: Supernatural 
Õèò-ïîèí òû: 2268 
Ìà íà: 0
Óñ òà ëîñ òü: 218 
Âðàã(è): Èã ðîê, Earth Golem, Stone Golem, Infernal Golem,
Zombie, Skeleton 
Ïðè ìå íÿå ìîå çàê ëè íà íèå: Blue Dragon Attack 

ÐÓ ÊÈ ÊÎ ËÞÙ.ÐÅ ÆÓÙ. ÐÓ ÁßÙ. ÁÓ ËÀ ÂÛ ÌÀ ÃÈß ÎÃÎÍÜ ÕÎ ËÎÄ ßÄ
20 -10 -10 -10 -10 -40 -40 -40 -40

RedDragon
Êëàññ: Supernatural
Õèò-ïîèí òû: 2640
Ìà íà: 0
Óñ òà ëîñ òü: 234
Âðàã(è): Èã ðîê, Earth Golem, Stone Golem, Infernal Golem,
Zombie, Skeleton 
Ïðè ìå íÿå ìîå çàê ëè íà íèå: Red Dragon Attack

ÐÓ ÊÈ ÊÎ ËÞÙ.ÐÅ ÆÓÙ. ÐÓ ÁßÙ. ÁÓ ËÀ ÂÛ ÌÀ ÃÈß ÎÃÎÍÜ ÕÎ ËÎÄ ßÄ
20 -10 -10 -10 -10 -100 -100 -100 -100

Kantha
Êëàññ: Beast
Õèò-ïîèí òû: 70
Ìà íà: 0
Óñ òà ëîñ òü: 109
Âðàã(è): Èã ðîê, Spider, Hopper
Ïðè ìå íÿå ìîå çàê ëè íà íèå: —

ÐÓ ÊÈ ÊÎ ËÞÙ.ÐÅ ÆÓÙ. ÐÓ ÁßÙ. ÁÓ ËÀ ÂÛ ÌÀ ÃÈß ÎÃÎÍÜ ÕÎ ËÎÄ ßÄ
0 0 0 20 0 0 0 0 0

WarKantha
Êëàññ: Beast
Õèò-ïîèí òû: 300
Ìà íà: 0
Óñ òà ëîñ òü: 130
Âðàã(è): Èã ðîê, Spider, Hopper
Ïðè ìå íÿå ìîå çàê ëè íà íèå: —

ÐÓ ÊÈ ÊÎ ËÞÙ.ÐÅ ÆÓÙ. ÐÓ ÁßÙ. ÁÓ ËÀ ÂÛ ÌÀ ÃÈß ÎÃÎÍÜ ÕÎ ËÎÄ ßÄ
-10 -5 -5 0 0 0 0 0 -10

Solifuge
Êëàññ: Supernatural
Õèò-ïîèí òû: 5000
Ìà íà: 0
Óñ òà ëîñ òü: 120
Âðàã(è): Èã ðîê
Ïðè ìå íÿå ìîå çàê ëè íà íèå: —

ÐÓ ÊÈ ÊÎ ËÞÙ.ÐÅ ÆÓÙ. ÐÓ ÁßÙ. ÁÓ ËÀ ÂÛ ÌÀ ÃÈß ÎÃÎÍÜ ÕÎ ËÎÄ ßÄ
-5 0 5 5 5 10 10 0 -100

Yhagoro
Êëàññ: Supernatural
Õèò-ïîèí òû: 15000
Ìà íà: 10000
Óñ òà ëîñ òü: 1000
Âðàã(è): Èã ðîê
Ïðè ìå íÿå ìûå çàê ëè íà íèÿ: Fireball, Telekinesis, Cataclysm, FireWind,
Maelstrom, Manadrain

ÐÓ ÊÈ ÊÎ ËÞÙ.ÐÅ ÆÓÙ. ÐÓ ÁßÙ. ÁÓ ËÀ ÂÛ ÌÀ ÃÈß ÎÃÎÍÜ ÕÎ ËÎÄ ßÄ
-80 -30 -50 -50 -40 -70 -60 -60 -100

Vashar
Êëàññ: Human
Õèò-ïîèí òû: 110
Ìà íà: 0
Óñ òà ëîñ òü: 119
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ÇÀÊ­ËÈ­ÍÀ­ÍÈßÏÅÐ ÂÎ ÃÎÓÐÎÂÍß

CUREPOISON

Íåîá õî äè ìûå òà ëèñ ìà íû: Life + Sky 
Ðàñ õîä ìà íû: 25
Íà íî ñè ìûå ïîâ ðåæ äå íèÿ: — 
Óðî âåíü ñêèë ëà Invoke: 2
Äëè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: ìãíî âåí íîå 
Öåëü: êàñ òåð

Îïè ñà íèå: êàê ÿâ ñòâóåò èç íàç âà íèÿ, ýòîò ñïåëë íåé -
òðà ëè çóåò äåé ñòâèÿ ÿäà. Ëó÷ øå âñåã äà äåð æàòü íà ãî -
òî âå ýòî çàê ëè íà íèå, òàê êàê îò ðàâ ëå íèå — øòó êà
êðàé íå íåï ðèÿò íàÿ.

FISTMASTERY

Íåîá õî äè ìûå òà ëèñ ìà íû: Life + Soul 
Ðàñ õîä ìà íû: 50
Íà íî ñè ìûå ïîâ ðåæ äå íèÿ: — 
Óðî âåíü ñêèë ëà Invoke: 3
Äëè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: 2 ìè íóòû
Öåëü: êàñ òåð

Îïè ñà íèå: ïðåâ ðà ùàåò êó ëà êè ãå ðîÿ â îò áîé íûå ìî -
ëîò êè. Ïîñ ëå ïðè ìå íå íèÿ ñïåë ëà êàñ òåð ïî ëó ÷àåò
äâå-÷å òû ðå äî ïîë íè òåëü íûõ åäè íè öû ê ñêèë ëó Hands.
Îáÿ çà òåëü íî èñ ïîëü çóé òå ýòî çàê ëè íà íèå ïå ðåä áîåì
ñ Baez. Ïðè ìå íÿòü îä íîâ ðå ìåí íî íåñ êîëü êî ñïåë ëîâ
Fist Mastery, óâû, íåëü çÿ. 

FIREFLASH

Íåîá õî äè ìûå òà ëèñ ìà íû: Moon + Sky 
Ðàñ õîä ìà íû: 31
Íà íî ñè ìûå ïîâ ðåæ äå íèÿ: 50-55 åä. 
Óðî âåíü ñêèë ëà Invoke: 1
Äëè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: ìãíî âåí íîå 
Öåëü: òå êó ùèé ïðî òèâ íèê

Îïè ñà íèå: îáû÷ íîå àòà êóþ ùåå çàê ëè íà íèå, íà íî ñÿ -
ùåå òå êó ùå ìó ïðî òèâ íè êó ïîâ ðåæ äå íèÿ îã íåì. 

MIGHT

Íåîá õî äè ìûå òà ëèñ ìà íû: Soul 
Ðàñ õîä ìà íû: 31
Íà íî ñè ìûå ïîâ ðåæ äå íèÿ: —
Óðî âåíü ñêèë ëà Invoke: 3
Äëè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: 2 ìè íóòû
Öåëü: êàñ òåð

Îïè ñà íèå: ñïåëë óâå ëè ÷è âàåò ñè ëó ãå ðîÿ íà äâå åäè -
íè öû. Ïðè ýòîì âû ìî æå òå íà äå âàòü áðî íþ è èñ ïîëü -
çî âàòü îðó æèå, êî òî ðîå ðàíü øå áû ëî áåñ ïî ëåç íûì èç-
çà îã ðà íè ÷å íèÿ ïî ìè íè ìàëü íî ìó çíà ÷å íèþ ñè ëû. Íî
ó÷ òè òå, êàê òîëü êî äåé ñòâèå çàê ëè íà íèÿ ïðåê ðà òèò ñÿ,
òî âñå òà êèå äîñ ïå õè (îðó æèå) áó äóò àâ òî ìà òè ÷åñ êè
ñíÿ òû. Ïðè ìå íÿòü îä íîâ ðå ìåí íî íåñ êîëü êî ñïåë ëîâ
Might íåëü çÿ. 

NOURISH

Íåîá õî äè ìûå òà ëèñ ìà íû: Life 
Ðàñ õîä ìà íû: 40
Íà íî ñè ìûå ïîâ ðåæ äå íèÿ: — 
Óðî âåíü ñêèë ëà Invoke: 2
Äëè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: ìãíî âåí íîå 
Öåëü: êàñ òåð (åäà ïîÿâ ëÿåò ñÿ ïðè ìåð íî íà
ðàñ ñòîÿ íèè îä íî ãî øà ãà îò ãå ðîÿ)

Îïè ñà íèå: îðè ãè íàëü íîå çàê ëè íà íèå, êî òî ðîå êîñ âåí -
íî âîñ ñòà íàâ ëè âàåò çäî ðîâüå è ìà íó. Ïîñ ëå ïðè ìå íå -
íèÿ ñïåë ëà ïå ðåä ïåð ñî íà æåì ïîÿâ ëÿåò ñÿ êà êàÿ-ëè áî
ïè ùà (âû áè ðàåò ñÿ ñëó ÷àé íûì îá ðà çîì), êî òî ðàÿ è
âîñ ñòà íàâ ëè âàåò óêà çàí íûå ïà ðà ìåò ðû.

POISON

Íåîá õî äè ìûå òà ëèñ ìà íû: Moon 
Ðàñ õîä ìà íû: 42
Íà íî ñè ìûå ïîâ ðåæ äå íèÿ: 0-2 åä. çà ñå êóí äó
(øàíñ îò ðàâ ëå íèÿ 90%) 
Óðî âåíü ñêèë ëà Invoke: 1
Äëè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: 45 ñå êóíä
Öåëü: òå êó ùèé ïðî òèâ íèê

Îïè ñà íèå: ïîñ ëå ïðè ìå íå íèÿ ýòî ãî çàê ëè íà íèÿ, ïðî -
òèâ íèê ñ î÷åíü âû ñî êîé âå ðîÿò íîñ òüþ (åñ ëè îí íå
èìååò ñïå öèàëü íî ãî èì ìó íè òå òà) ñòà íî âèò ñÿ îò ðàâ -
ëåí íûì. Ïðè ýòîì îí äî âîëü íî áîä ðî íà ÷è íàåò òå -
ðÿòü õèò-ïîèí òû.

ÏÎË­ÍÛÉ­ÏÅ­ÐÅ­×ÅÍÜ­ÇÀÊ­ËÈ­ÍÀ­ÍÈÉ

Âðàã(è): Èã ðîê, Pale Ogrok, Spider
Ïðè ìå íÿå ìîå çàê ëè íà íèå: —

ÐÓ ÊÈ ÊÎ ËÞÙ.ÐÅ ÆÓÙ. ÐÓ ÁßÙ. ÁÓ ËÀ ÂÛ ÌÀ ÃÈß ÎÃÎÍÜ ÕÎ ËÎÄ ßÄ
10 10 -10 -10 -20 0 0 0 0

Ramage
Êëàññ: Human
Õèò-ïîèí òû: 126
Ìà íà: 0
Óñ òà ëîñ òü: 124
Âðàã(è): Èã ðîê, Pale Ogrok, Spider 
Ïðè ìå íÿå ìîå çàê ëè íà íèå: —

ÐÓ ÊÈ ÊÎ ËÞÙ.ÐÅ ÆÓÙ. ÐÓ ÁßÙ. ÁÓ ËÀ ÂÛ ÌÀ ÃÈß ÎÃÎÍÜ ÕÎ ËÎÄ ßÄ
0 -10 10 -10 0 0 0 0 -10

Sirocco
Êëàññ: Human
Õèò-ïîèí òû: 304
Ìà íà: 0
Óñ òà ëîñ òü: 164
Âðàã(è): Èã ðîê, Spider
Ïðè ìå íÿå ìîå çàê ëè íà íèå: —

ÐÓ ÊÈ ÊÎ ËÞÙ.ÐÅ ÆÓÙ. ÐÓ ÁßÙ. ÁÓ ËÀ ÂÛ ÌÀ ÃÈß ÎÃÎÍÜ ÕÎ ËÎÄ ßÄ
0 -10 10 -10 0 0 -50 20 0

ShadowMinion
Êëàññ: Human
Õèò-ïîèí òû: 486
Ìà íà: 103
Óñ òà ëîñ òü: 148
Âðàã(è): Èã ðîê, Spider 
Ïðè ìå íÿå ìîå çàê ëè íà íèå: Priest Invisibility

ÐÓ ÊÈ ÊÎ ËÞÙ.ÐÅ ÆÓÙ. ÐÓ ÁßÙ. ÁÓ ËÀ ÂÛ ÌÀ ÃÈß ÎÃÎÍÜ ÕÎ ËÎÄ ßÄ
0 -10 10 -10 0 0 0 0 0

DarkRevenant
Êëàññ: Undead
Õèò-ïîèí òû: 334
Ìà íà: 334
Óñ òà ëîñ òü: 164
Âðàã(è): Èã ðîê
Ïðè ìå íÿå ìûå çàê ëè íà íèÿ: Priest Fireball, High Priest Heal

ÐÓ ÊÈ ÊÎ ËÞÙ.ÐÅ ÆÓÙ. ÐÓ ÁßÙ. ÁÓ ËÀ ÂÛ ÌÀ ÃÈß ÎÃÎÍÜ ÕÎ ËÎÄ ßÄ
10 10 -10 -10 10 20 0 0 0

Baez
Êëàññ: Humanoid
Õèò-ïîèí òû: 650
Ìà íà: 0
Óñ òà ëîñ òü: 85
Âðàã(è):
Ïðè ìå íÿå ìîå çàê ëè íà íèå: —

ÐÓ ÊÈ ÊÎ ËÞÙ.ÐÅ ÆÓÙ. ÐÓ ÁßÙ. ÁÓ ËÀ ÂÛ ÌÀ ÃÈß ÎÃÎÍÜ ÕÎ ËÎÄ ßÄ
0 0 0 0 -10 10 0 0 0

Sidious
Êëàññ: Supernatural
Õèò-ïîèí òû: 800
Ìà íà: 0
Óñ òà ëîñ òü: 129
Âðàã(è): Èã ðîê
Ïðè ìå íÿå ìûå çàê ëè íà íèÿ: Sid Dragon Attack

ÐÓ ÊÈ ÊÎ ËÞÙ.ÐÅ ÆÓÙ. ÐÓ ÁßÙ. ÁÓ ËÀ ÂÛ ÌÀ ÃÈß ÎÃÎÍÜ ÕÎ ËÎÄ ßÄ
20 -5 -5 -5 -5 -10 -10 -10 -10

UndeadSorcerer
Êëàññ: Undead
Õèò-ïîèí òû: 568
Ìà íà: 1260
Óñ òà ëîñ òü: 239
Âðàã(è): Èã ðîê
Ïðè ìå íÿå ìûå çàê ëè íà íèÿ: Summon Skeleton, Summon Zombie,
Summon Wraith, Priest Aura, Priest Mana Drain

ÐÓ ÊÈ ÊÎ ËÞÙ.ÐÅ ÆÓÙ. ÐÓ ÁßÙ. ÁÓ ËÀ ÂÛ ÌÀ ÃÈß ÎÃÎÍÜ ÕÎ ËÎÄ ßÄ
-100 -100 -100 -100 -100 0 0 -100 -100

Styxx
Êëàññ: Undead
Õèò-ïîèí òû: 131
Ìà íà: 0
Óñ òà ëîñ òü: 104
Âðàã(è): Èã ðîê
Ïðè ìå íÿå ìîå çàê ëè íà íèå: —

ÐÓ ÊÈ ÊÎ ËÞÙ.ÐÅ ÆÓÙ. ÐÓ ÁßÙ. ÁÓ ËÀ ÂÛ ÌÀ ÃÈß ÎÃÎÍÜ ÕÎ ËÎÄ ßÄ
-5 -10 0 10 10 10 20 0 -100
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ÇÀÊ­ËÈ­ÍÀ­ÍÈßÂÒÎ ÐÎ ÃÎÓÐÎÂ­Íß

ANTI-MAGIC

Íåîá õî äè ìûå òà ëèñ ìà íû: Stars + Sky 
Ðàñ õîä ìà íû: 53
Íà íî ñè ìûå ïîâ ðåæ äå íèÿ: —
Óðî âåíü ñêèë ëà Invoke: 6
Äëè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: 10 ñå êóíä
Öåëü: êàñ òåð

Îïè ñà íèå: íà êî ðîò êèé ïå ðèîä âðå ìå íè êàñ òåð ïî ëó -
÷àåò äî ïîë íè òåëü íóþ äâàä öà òè ïÿ òèï ðî öåí òíóþ çà ùè -
òó îò ìà ãè ÷åñ êèõ àòàê. Çàê ëè íà íèå ïî ëåç íî â îñ íîâ íîì
íà ïåð âûõ ïî ðàõ, òàê êàê âïîñ ëåä ñòâèè âû èçó ÷è òå áî -
ëåå ïðîä âè íó òûé âà ðèàíò àí òè ìà ãèè, êî òî ðûé íà çû -
âàåò ñÿ Nullifier.

DEXTERITY

Íåîá õî äè ìûå òà ëèñ ìà íû: Soul + Stars 
Ðàñ õîä ìà íû: 53
Íà íî ñè ìûå ïîâ ðåæ äå íèÿ: — 
Óðî âåíü ñêèë ëà Invoke: 6
Äëè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: 2 ìè íóòû
Öåëü: êàñ òåð

Îïè ñà íèå: ïîç âî ëÿåò êàñ òå ðó ïðå äó ãà äû âàòü âû ïà äû
ïðî òèâ íè êà. Ïîñ ëå ïðè ìå íå íèÿ çàê ëè íà íèÿ ïî ïàñ òü ïî
êàñ òå ðó ñòà íî âèò ñÿ äî âîëü íî ïðîá ëå ìà òè÷ íî, à âñå
áëà ãî äà ðÿ äâóì äî ïîë íè òåëü íûì åäè íè öàì ê õà ðàê òå -
ðèñ òè êå Reflexes. Ïðè ìå íÿòü îä íîâ ðå ìåí íî íåñ êîëü êî
ñïåë ëîâ Dexterity íåëü çÿ. 

METEORSTORM

Íåîá õî äè ìûå òà ëèñ ìà íû: Earth + Sky 
Ðàñ õîä ìà íû: 53
Íà íî ñè ìûå ïîâ ðåæ äå íèÿ: 74-94 åä. 
Óðî âåíü ñêèë ëà Invoke: 4
Äëè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: ìãíî âåí íîå
Öåëü: íåñ êîëü êî ïðî òèâ íè êîâ

Îïè ñà íèå: ñ ïî ìîùüþ ýòî ãî ñïåë ëà êàñ òåð âû çû âàåò
êàì íå ïàä âîê ðóã òå êó ùå ãî ïðî òèâ íè êà, íà íî ñÿ ïîâ -
ðåæ äå íèÿ âñåì öå ëÿì, íà õî äÿ ùèì ñÿ â ðà äèó ñå ïî ðà æå -
íèÿ. 

QUICKSAND

Íåîá õî äè ìûå òà ëèñ ìà íû: Earth + Ocean 
Ðàñ õîä ìà íû: 71
Íà íî ñè ìûå ïîâ ðåæ äå íèÿ: 80-95 åä. 
Óðî âåíü ñêèë ëà Invoke: 4
Äëè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: ìãíî âåí íîå
Öåëü: òå êó ùèé ïðî òèâ íèê

Îïè ñà íèå: ñîç äàåò îá ëàñ òü ñ çû áó ÷èì ïåñ êîì ïðÿ ìî
ïîä ïðî òèâ íè êîì. Ãî âî ðÿ îôè öèàëü íûì ÿçû êîì, íà íî -
ñèò ïîâ ðåæ äå íèÿ ñðåä íåé ñòå ïå íè òÿ æåñ òè.

REGENERATION

Íåîá õî äè ìûå òà ëèñ ìà íû: Life + Earth 
Ðàñ õîä ìà íû: 107
Íà íî ñè ìûå ïîâ ðåæ äå íèÿ: — 
Óðî âåíü ñêèë ëà Invoke: 5
Äëè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: 2 ìè íóòû
Öåëü: êàñ òåð

Îïè ñà íèå: äî âîëü íî äî ðî ãîñ òîÿ ùåå (îñî áåí íî íà ïåð -
âûõ ïî ðàõ) çàê ëè íà íèå. Íî, òåì íå ìå íåå, âåñü ìà ïî -
ëåç íîå. Îíî ÇÍÀ ×È ÒÅËÜ ÍÎ óñ êî ðÿåò ïðî öåññ âîñ ñòà -
íîâ ëå íèÿ çäî ðîâüÿ ó êàñ òå ðà. Ïî ìîèì íàá ëþ äå íèÿì,
ñêî ðîñ òü âîñ ñòà íîâ ëå íèÿ âîç ðàñ òàåò äî äâóõ õèò-ïîèí -
òîâ çà ñå êóí äó... Ñîã ëà ñè òåñü, ýòî íåñ êîëü êî áûñ òðåå,
íå æå ëè îäèí õèò-ïîèíò çà ñåìü äå ñÿò ñå êóíä.

SWIFTSTRIKE

Íà íî ñè ìûå ïîâ ðåæ äå íèÿ: 35-45 åä. 
Óðî âåíü ñêèë ëà Invoke: 7
Äëè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: ìãíî âåí íîå
Öåëü: íåñ êîëü êî ïðî òèâ íèê

Îïè ñà íèå: ïðîä âè íó òûé âà ðèàíò çàê ëè íà íèÿ
Quicksand. Äåé ñòâóåò ñõî æèì îá ðà çîì, íî íà íî ñèò
áîëü øå ïîâ ðåæ äå íèé è ïðè ÷è íÿåò âðåä ñðà çó íåñ êîëü -
êèì ïðî òèâ íè êàì.

TORNADO

Íåîá õî äè ìûå òà ëèñ ìà íû: Earth + Stars +
Sky
Ðàñ õîä ìà íû: 78
Íà íî ñè ìûå ïîâ ðåæ äå íèÿ: 110-140 åä. 
Óðî âåíü ñêèë ëà Invoke: 7
Äëè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: ìãíî âåí íîå
Öåëü: òå êó ùèé ïðî òèâ íèê

Îïè ñà íèå: ýòî çàê ëè íà íèå î÷åíü ïî ëåç íî â òå ìî ìåí -
òû, êîã äà íà êàñ òå ðà â áëèæ íåì áîþ íà ïà äàåò ñðà çó
íåñ êîëü êî ïðî òèâ íè êîâ. Âûç âàí íûé âèõ ðü ðàñ êè äû -
âàåò âðà ãîâ, íà íî ñÿ èì ïðè ýòîì ñî ëèä íûå ïîâ ðåæ äå -
íèÿ.

ÇÀÊ­ËÈ­ÍÀ­ÍÈß×ÅÒ ÂÅÐ ÒÎ Ã ÓÐÎÂ­Íß

CHARM

Íåîá õî äè ìûå òà ëèñ ìà íû: Stars + Sun 
Ðàñ õîä ìà íû: 105
Íà íî ñè ìûå ïîâ ðåæ äå íèÿ: — 
Óðî âåíü ñêèë ëà Invoke: 12
Äëè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: 2 ìè íóòû
Öåëü: êàñ òåð

Îïè ñà íèå: «ñ÷àñ òëè âàÿ çâåç äà». Íà âðå ìÿ äåé ñòâèÿ
çàê ëè íà íèÿ óäà ÷à êàñ òå ðà âîç ðàñ òàåò íà ïÿòü åäè íèö.
Ïðè ìå íÿòü îä íîâ ðå ìåí íî íåñ êîëü êî ñïåë ëîâ Charm
íåëü çÿ. 

FIREWIND

Íåîá õî äè ìûå òà ëèñ ìà íû: Sun + Soul + Stars
Ðàñ õîä ìà íû: 128
Íà íî ñè ìûå ïîâ ðåæ äå íèÿ: 96-124 åä. 
Óðî âåíü ñêèë ëà Invoke: 10
Äëè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: ìãíî âåí íîå
Öåëü: ïðî òèâ íè êè â ïðå äå ëàõ âè äè ìîñ òè
êàñ òåðà

Îïè ñà íèå: ëó÷ øå âñå ãî ïðè ìå íÿòü çàê ëè íà íèå îã íåí -
íî ãî âåò ðà â òîò ìî ìåíò, êîã äà âîê ðóã êàñ òå ðà ñî áå ðåò -
ñÿ ìàê ñè ìàëü íîå ÷èñ ëî ïðî òèâ íè êîâ. Ñå êóí äà — è âñå
îíè áó äóò îáúÿ òû áåñ ïî ùàä íûì ïëà ìå íåì. Íå çà áû -
âàé òå òîëü êî, ÷òî íå âñå ìîí ñòðû îäè íà êî âî õî ðî øî
ãî ðÿò!

HEALING

Íåîá õî äè ìûå òà ëèñ ìà íû: Life + Soul + Sun 
Ðàñ õîä ìà íû: 140
Âîñ ñòà íàâ ëè âàå ìûå õèò-ïîèí òû: 0-203 åä. 
Óðî âåíü ñêèë ëà Invoke: 11
Äëè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: ìãíî âåí íîå 
Öåëü: êàñ òåð

Îïè ñà íèå: ñòàí äàð òíîå ëå ÷åá íîå çàê ëè íà íèå. Âïîñ -
ëåä ñòâèè ñìå íèò ñÿ áî ëåå ìîù íûì ñïåë ëîì Advanced
Healing.

ELECTRICBOLT

Íåîá õî äè ìûå òà ëèñ ìà íû: Sun + Sky 
Ðàñ õîä ìà íû: 105
Íà íî ñè ìûå ïîâ ðåæ äå íèÿ: 155-187 åä. 
Óðî âåíü ñêèë ëà Invoke: 10
Äëè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: ìãíî âåí íîå
Öåëü: òå êó ùèé ïðî òèâ íèê

Íåîá õî äè ìûå òà ëèñ ìà íû: Ocean + Moon 
Ðàñ õîä ìà íû: 61
Íà íî ñè ìûå ïîâ ðåæ äå íèÿ: — 
Óðî âåíü ñêèë ëà Invoke: 5
Äëè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: 27 ñå êóíä
Öåëü: êàñ òåð

Îïè ñà íèå: ñïåëë ñó ùåñ òâåí íî óñ êî ðÿåò âîñ ñòà íîâ ëå -
íèå óñ òà ëîñ òè. Íå áå ðóñü ñó äèòü, ñêîëü êî òî÷ íî åäè íèö
âîñ ñòà íàâ ëè âàåò ñÿ çà ñå êóí äó, íî ìî ãó çà âå ðèòü 
ýòî ÷èñ ëî ÍÀÌ ÍÎ ÃÎ áîëü øå äå ñÿ òè áà çî âûõ åäè íèö.
Ïî êà çàê ëè íà íèå àê òèâ íî, ìîæ íî ñìå ëî êðó òèòü ëþ áûå
êîì áû è ïðî âî äèòü ëþ áûå ñå ðèè óäà ðîâ — âñå ðàâ íî
ïî êà çà òåëü óñ òà ëîñ òè áó äåò ïîñ òîÿí íî â ðà éî íå ìàê ñè -
ìó ìà.

ÇÀÊ­ËÈ­ÍÀ­ÍÈßÒÐÅÒÜÅ ÃÎÓÐÎÂ­Íß

PHYSICALPARALYSIS

Íåîá õî äè ìûå òà ëèñ ìà íû: Life + Moon + Soul
Ðàñ õîä ìà íû: 78
Íà íî ñè ìûå ïîâ ðåæ äå íèÿ: — 
Óðî âåíü ñêèë ëà Invoke: 9
Äëè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: 10 ñå êóíä
Öåëü: òå êó ùèé ïðî òèâ íèê

Îïè ñà íèå: ïà ðà ëè çóåò òå êó ùå ãî ïðî òèâ íè êà ïðè ìåð íî
íà äå ñÿòü ñå êóíä. Ïðè ýòîì çàñ òûâ øåå èç âàÿ íèå ìîæ -
íî (è íóæ íî) êî ëî òèòü âñå ìè ïîä ðó÷ íû ìè ñðåä ñòâà ìè.

SHADOWFIST

Íåîá õî äè ìûå òà ëèñ ìà íû: Stars + Moon 
Ðàñ õîä ìà íû: 125
Íà íî ñè ìûå ïîâ ðåæ äå íèÿ: — 
Óðî âåíü ñêèë ëà Invoke: 9
Äëè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: 2 ìè íóòû
Öåëü: êàñ òåð

Îïè ñà íèå: ýòîò ñïåëë ñó ùåñ òâåí íî ïî âû øàåò íà âûê
ðó êî ïàø íî ãî áîÿ. Ïîñ ëå ïðè ìå íå íèÿ ñêèëë Hands áó -
äåò óâå ëè ÷åí íà âî ñåìü åäè íèö. Åñ ëè íå èç ìå íÿåò ïà -
ìÿòü, òî çâåç äíóþ ðó íó âû ìî æå òå ðàç äî áûòü äî ïîå -
äèí êà ñ Baez... ×óå òå, ê ÷å ìó ÿ êëî íþ?

SPEED

Íåîá õî äè ìûå òà ëèñ ìà íû: Soul + Life + Stars 
Ðàñ õîä ìà íû: 78
Íà íî ñè ìûå ïîâ ðåæ äå íèÿ: — 
Óðî âåíü ñêèë ëà Invoke: 8
Äëè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: 2 ìè íóòû
Öåëü: êàñ òåð

Îïè ñà íèå: ïîñ ëå ïðè ìå íå íèÿ ýòî ãî çàê ëè íà íèÿ êàñ òåð
ïî ëó ÷àåò ñó ùåñ òâåí íûé áî íóñ ê ïîä âèæ íîñ òè (agility),
à êîí êðåò íî — ÷å òû ðå äî ïîë íè òåëü íûõ åäè íè öû.
Ïðè ìå íÿòü îä íîâ ðå ìåí íî íåñ êîëü êî ñïåë ëîâ Speed
íåëü çÿ. 

STONESKIN

Íåîá õî äè ìûå òà ëèñ ìà íû: Moon + Earth 
Ðàñ õîä ìà íû: 125
Íà íî ñè ìûå ïîâ ðåæ äå íèÿ: — 
Óðî âåíü ñêèë ëà Invoke: 6
Äëè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: 2 ìè íóòû
Öåëü: êàñ òåð

Îïè ñà íèå: êàì íå êî æà — çíà êî ìîå çàê ëè íà íèå, íå
ïðàâ äà ëè? Äî áàâ ëÿåò ÷å òû ðå åäè íè öû ê àð ìîð-êëàñ -
ñó (AC) ïåð ñî íà æà. Âïîñ ëåä ñòâèè âû òåñ íÿåò ñÿ áî ëåå
ïðîä âè íó òûì ñïåë ëîì Iron Skin. 

SWAMPPIT

Íåîá õî äè ìûå òà ëèñ ìà íû: Ocean + Life +
Earth
Ðàñ õîä ìà íû: 104
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Îïè ñà íèå: ñòàí äàð òíîå çàê ëè íà íèå — óäàð ýëåê òðè -
÷åñ êèì ðàç ðÿ äîì. Äî ðî ãîñ òîÿ ùåå, íî âåñü ìà ìîù íîå. 

TELEPORT

Íåîá õî äè ìûå òà ëèñ ìà íû: Ocean + Sky +
Stars
Ðàñ õîä ìà íû: 84
Íà íî ñè ìûå ïîâ ðåæ äå íèÿ: — 
Óðî âåíü ñêèë ëà Invoke: 12
Äëè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: ìãíî âåí íîå 
Öåëü: òå êó ùèé ïðî òèâ íèê (êàñ òåð ïîÿâ ëÿåò -
ñÿ ïðÿ ìî çà åãî ñïè íîé)

Îïè ñà íèå: ïîñ ëå ïðè ìå íå íèÿ ýòî ãî çàê ëè íà íèÿ êàñ òåð
îêà çû âàåò ñÿ ïðÿ ìî çà ñïè íîé òå êó ùå ãî ïðî òèâ íè êà.
Î÷åíü ýôôåê òèâ íî ïðè ìå íÿòü ïðî òèâ îñî áî ðå òè âûõ è
ïîä âèæ íûõ âðà ãîâ.

ÇÀÊ­ËÈ­ÍÀ­ÍÈßÏß ÒÎ ÃÎÓÐÎÂ­Íß

BLOODDRAIN

Íåîá õî äè ìûå òà ëèñ ìà íû: Soul + Sun + Life
Ðàñ õîä ìà íû: 179
Íà íî ñè ìûå ïîâ ðåæ äå íèÿ: 130-154 åä. 
Óðî âåíü ñêèë ëà Invoke: 13
Äëè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: ìãíî âåí íîå 
Öåëü: òå êó ùèé ïðî òèâ íèê

Îïè ñà íèå: «âàì ïèð ñêîå» çàê ëè íà íèå, êî òî ðîå îò íè -
ìàåò æèç íü ó ïðî òèâ íè êà è äî áàâ ëÿåò îò íÿ òûå õèò-
ïîèí òû ê õèò-ïîèí òàì êàñ òå ðà. Âïîñ ëåä ñòâèè ýòîò
ñïåëë áó äåò âû òåñ íåí áî ëåå ñèëü íî äåé ñòâóþ ùèì çàê -
ëè íà íèåì Vampiric Drain. 

FIREBALL

Íåîá õî äè ìûå òà ëèñ ìà íû: Sun + Stars 
Ðàñ õîä ìà íû: 135
Íà íî ñè ìûå ïîâ ðåæ äå íèÿ: 200-246 åä. 
Óðî âåíü ñêèë ëà Invoke: 13
Äëè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: ìãíî âåí íîå 
Öåëü: òå êó ùèé ïðî òèâ íèê

Îïè ñà íèå: ñòàí äàð òíûé, ìîæ íî äà æå ñêà çàòü, êëàñ ñè -
÷åñ êèé ñïåëë. Ñòðàí íî, åñ ëè áû åãî íå áû ëî. 

INVISIBILITY

Íåîá õî äè ìûå òà ëèñ ìà íû: Sky + Soul 
Ðàñ õîä ìà íû: 108
Íà íî ñè ìûå ïîâ ðåæ äå íèÿ: — 
Óðî âåíü ñêèë ëà Invoke: 15
Äëè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: 20 ñå êóíä èëè äî
ïåð âîé àòàêè
Öåëü: êàñ òåð

Îïè ñà íèå: íà âðå ìÿ äåé ñòâèÿ çàê ëè íà íèÿ êàñ òåð ñòà -
íî âèò ñÿ íå âè äè ìûì. Ïðè ÷åì ýòîò ýôôåêò íàñ òîëü êî
ñè ëåí, ÷òî âû è ñà ìè åä âà-åä âà áó äå òå óãà äû âàòü ìåñ -
òî íà õîæ äå íèå ïåð ñî íà æà íà ýêðà íå. Êñòà òè, äåé ñòâèå
çàê ëè íà íèå íå ìåä ëåí íî ïðåê ðà òèò ñÿ, åñ ëè êàñ òåð ðè -
íåò ñÿ â àòà êó.

MANADRAIN

Íåîá õî äè ìûå òà ëèñ ìà íû: Moon + Soul +
Stars
Ðàñ õîä ìà íû: 135
Îò íè ìàå ìîå êî ëè ÷åñ òâî ìà íû: 60-62 åä. 
Óðî âåíü ñêèë ëà Invoke: 14
Äëè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: ìãíî âåí íîå 
Öåëü: òå êó ùèé ïðî òèâ íèê

Îïè ñà íèå: åùå îä íî «âàì ïèð ñêîå» çàê ëè íà íèå, íî îò -
íî ñÿ ùåå ñÿ óæå íå ê õèò-ïîèí òàì, à ê ìà íå. Âïîñ ëåä -
ñòâèè ýòîò ñïåëë áó äåò âû òåñ íåí áî ëåå ñèëü íî äåé -
ñòâóþ ùèì çàê ëè íà íèåì Essence Drain. 

Íà íî ñè ìûå ïîâ ðåæ äå íèÿ: — 
Óðî âåíü ñêèë ëà Invoke: 17
Äëè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: 2 ìè íóòû
Öåëü: êàñ òåð

Îïè ñà íèå: ïðîä âè íó òûé âà ðèàíò çàê ëè íà íèÿ ðå ãå íå ðà -
öèè. Âîñ ñòà íàâ ëè âàåò õèò-ïîèí òû â äâà ðà çà áûñ òðåå,
÷åì ïðî òî òèï, ò.å. ïî ðÿä êà òðåõ-÷å òû ðåõ åäè íèö çäî -
ðîâüÿ â ñå êóí äó.

ÇÀÊ­ËÈ­ÍÀ­ÍÈßÑÅÄÜ ÌÎ ÃÎÓÐÎÂ­Íß

ICESTORM

Íåîá õî äè ìûå òà ëèñ ìà íû: Ocean + Life +
Law
Ðàñ õîä ìà íû: 256
Íà íî ñè ìûå ïîâ ðåæ äå íèÿ: 105-125 åä. 
Óðî âåíü ñêèë ëà Invoke: 19
Äëè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: ìãíî âåí íîå
Öåëü: âñå ïðî òèâ íè êè â ïðå äå ëàõ âè äè ìîñ òè
êàñ òåðà

Îïè ñà íèå: âñåõ ïðî òèâ íè êîâ â ïðå äå ëàõ âè äè ìîñ òè
êàñ òå ðà ïî ðà æàþò îñ òðûå ëå äÿ íûå îñ êîë êè. Íà íî ñè -
ìûå ïîâ ðåæ äå íèÿ íå ñëèø êîì âå ëè êè, íî çà òî ïîñ òðà -
äàþò âñå áëèç íà õî äÿ ùèå ñÿ âðà ãè.

NAPALM

Íåîá õî äè ìûå òà ëèñ ìà íû: Sun + Sky + Law
Ðàñ õîä ìà íû: 192
Íà íî ñè ìûå ïîâ ðåæ äå íèÿ: 300-346 åä. 
Óðî âåíü ñêèë ëà Invoke: 19
Äëè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: ìãíî âåí íîå 
Öåëü: òå êó ùèé ïðî òèâ íèê

Îïè ñà íèå: î÷åíü ìîù íîå çàê ëè íà íèå, êî òî ðîå íà íî ñèò
îã ðîì íûå ïîâ ðåæ äå íèÿ îã íåì îäè íî÷ íî ìó ïðî òèâ íè êó.
Äîë æíî ïðè ìå íÿòü ñÿ íà áëèç êîé äèñ òàí öèè.

NULLIFIER

Íåîá õî äè ìûå òà ëèñ ìà íû: Ward + Soul 
Ðàñ õîä ìà íû: 192
Íà íî ñè ìûå ïîâ ðåæ äå íèÿ: — 
Óðî âåíü ñêèë ëà Invoke: 21
Äëè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: 10 ñå êóíä
Öåëü: êàñ òåð

Îïè ñà íèå: ñèëü íî ïðîä âè íó òûé âà ðèàíò çàê ëè íà íèÿ
àí òè-ìà ãèè. Âäâîå óìåíü øàåò âñå íà íî ñè ìûå ïîâ ðåæ -
äå íèÿ îò ìà ãè ÷åñ êèõ àòàê. Óâû, äåé ñòâóåò î÷åíü è
î÷åíü íå äîë ãî...

OGRESTRENGTH

Íåîá õî äè ìûå òà ëèñ ìà íû: Earth + Moon +
Law
Ðàñ õîä ìà íû: 192
Íà íî ñè ìûå ïîâ ðåæ äå íèÿ: — 
Óðî âåíü ñêèë ëà Invoke: 20
Äëè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: 2 ìè íóòû
Öåëü: êàñ òåð

Îïè ñà íèå: îã ðû ñëà âÿò ñÿ ñâîåé íå äþ æåé ñè ëîé, èìåí -
íî ïîýòî ìó äàí íîå çàê ëè íà íèå è ïî ëó ÷è ëî òà êîå íàç -
âà íèå. Ñïåëë óâå ëè ÷è âàåò ñè ëó êàñ òå ðà íà 6 åäè íèö.

WEAPONMASTERY

Íåîá õî äè ìûå òà ëèñ ìà íû: Moon + Sun + Soul
Ðàñ õîä ìà íû: 192
Íà íî ñè ìûå ïîâ ðåæ äå íèÿ: — 
Óðî âåíü ñêèë ëà Invoke: 21
Äëè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: 2 ìè íóòû
Öåëü: êàñ òåð

Îïè ñà íèå: çàê ëè íà íèå ñó ùåñ òâåí íî óâå ëè ÷è âàåò ìàñ òåð -
ñòâî âëà äå íèÿ ðàç ëè÷ íû ìè âè äà ìè îðó æèÿ. Ñêèë ëû
sword, bludgeon è axes ïî ëó ÷àþò áî íóñ â ÷å òû ðå åäè íè öû.

WARRIORBORN

Íåîá õî äè ìûå òà ëèñ ìà íû: Sun + Moon +
Stars
Ðàñ õîä ìà íû: 135
Íà íî ñè ìûå ïîâ ðåæ äå íèÿ: — 
Óðî âåíü ñêèë ëà Invoke: 14
Äëè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: 3 ìè íóòû
Öåëü: êàñ òåð

Îïè ñà íèå: ðîæ äåí íûé áûòü âîè íîì — è ýòèì âñå ñêà -
çà íî. Êàñ òåð ïî ëó ÷àåò ïî òðè äî ïîë íè òåëü íûõ åäè íè -
öû ê êàæ äîé èç áà çî âûõ õà ðàê òå ðèñ òèê (ñè ëà, òå ëîñ ëî -
æå íèå, ðåàê öèÿ, ïîä âèæ íîñ òü, ðà çóì, óäà ÷à).

ÇÀÊ­ËÈ­ÍÀ­ÍÈßØÅÑ ÒÎ ÃÎÓÐÎÂ­Íß

CATACLYSM

Íåîá õî äè ìûå òà ëèñ ìà íû: Law + Life + Earth
+ Sky
Ðàñ õîä ìà íû: 222
Íà íî ñè ìûå ïîâ ðåæ äå íèÿ: 175-240 åä. 
Óðî âåíü ñêèë ëà Invoke: 16
Äëè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: ìãíî âåí íîå 
Öåëü: íåñ êîëü êî ïðî òèâ íè êîâ 

Îïè ñà íèå: ìîù íîå àòà êóþ ùåå çàê ëè íà íèå, êî òî ðîå
äåé ñòâóåò íà âñåõ ïðî òèâ íè êîâ â çî íå ïî ðà æå íèÿ.
Âïîñ ëåä ñòâèè ýòîò ñïåëë áó äåò âû òåñ íåí áî ëåå ñèëü -
íî äåé ñòâóþ ùèì çàê ëè íà íèåì Armageddon (äåé ñòâóåò
íà âñåõ ïðî òèâ íè êîâ â ïðå äå ëàõ âè äè ìîñ òè). 

IRONSKIN

Íåîá õî äè ìûå òà ëèñ ìà íû: Ward + Earth +
Moon
Ðàñ õîä ìà íû: 267
Íà íî ñè ìûå ïîâ ðåæ äå íèÿ: — 
Óðî âåíü ñêèë ëà Invoke: 17
Äëè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: 2 ìè íóòû
Öåëü: êàñ òåð

Îïè ñà íèå: æå ëåç íàÿ êî æà. Óâå ëè ÷è âàåò íà óêà çàí íûé
ïå ðèîä âðå ìå íè àð ìîð-êëàññ (AC) êàñ òå ðà. Ýòîò ñïåëë
íåëü çÿ ïðè ìå íèòü îä íîâ ðå ìåí íî íåñ êîëü êî ðàç.

NEURALPARALYSIS

Íåîá õî äè ìûå òà ëèñ ìà íû: Ward + Soul + Life
Ðàñ õîä ìà íû: 167
Íà íî ñè ìûå ïîâ ðåæ äå íèÿ: — 
Óðî âåíü ñêèë ëà Invoke: 18
Äëè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: 15 ñå êóíä
Öåëü: òå êó ùèé ïðî òèâ íèê

Îïè ñà íèå: íåð âíàÿ ïà ðà ëè çà öèÿ ïðî òèâ íè êà, áî ëåå
ýôôåê òèâ íàÿ, íå æå ëè îáû÷ íàÿ ôè çè ÷åñ êàÿ ïà ðà ëè çà -
öèÿ. Ïðàâ äà, âñÿ ðàç íè öà çàê ëþ ÷àåò ñÿ òîëü êî âî âðå -
ìå íè äåé ñòâèÿ, à ýôôåêò âîç äåé ñòâèÿ ó îáîèõ ñïåë ëîâ
ñî âåð øåí íî îäè íà êîâ.

ROCKSTORM

Íåîá õî äè ìûå òà ëèñ ìà íû: Earth + Sky + Law
Ðàñ õîä ìà íû: 167
Íà íî ñè ìûå ïîâ ðåæ äå íèÿ: 175-275 åä. 
Óðî âåíü ñêèë ëà Invoke: 16
Äëè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: ìãíî âåí íîå 
Öåëü: íåñ êîëü êî öå ëåé

Îïè ñà íèå: ïðîä âè íó òûé âà ðèàíò ìå òåî ðèò íî ãî äîæ äÿ.
Ïîâ ðåæ äå íèÿ ïî ëó ÷àþò âñå öå ëè, êî òî ðûå îêà æóò ñÿ íà
ïó òè êà ìåí íî ãî ïî òî êà.

TROLLBLOOD

Íåîá õî äè ìûå òà ëèñ ìà íû: Law +Life 
Ðàñ õîä ìà íû: 333
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ADVANCEDHEALING

Íåîá õî äè ìûå òà ëèñ ìà íû: Law + Soul + Life
Ðàñ õîä ìà íû: 303
Âîñ ñòà íàâ ëè âàå ìûå õèò-ïîèí òû: 0-412 åä. 
Óðî âåíü ñêèë ëà Invoke: 27
Äëè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: ìãíî âåí íîå 
Öåëü: êàñ òåð

Îïè ñà íèå: ìîù íîå ëå ÷å íèå. Ðà áî òàåò áî ëåå ÷åì â äâà
ðà çà ýôôåê òèâ íåå, íå æå ëè îáû÷ íîå çàê ëè íà íèå heal-
ing. Ïðàâ äà, è ñòîèò ïðè ýòîì íàì íî ãî äî ðî æå.

ARMAGEDDON

Íåîá õî äè ìûå òà ëèñ ìà íû: Stars + Earth +
Sky
Ðàñ õîä ìà íû: 303
Íà íî ñè ìûå ïîâ ðåæ äå íèÿ: 112-130 åä. 
Óðî âåíü ñêèë ëà Invoke: 22
Äëè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: ìãíî âåí íîå 
Öåëü: âñå ïðî òèâ íè êè â ïðå äå ëàõ âè äè ìîñ òè
êàñ òåðà

Îïè ñà íèå: çàê ëè íà íèå, íà íî ñÿ ùåå ïîâ ðåæ äå íèÿ âñåì
âðà ãàì â ïðå äå ëàõ âè äè ìîñ òè. Ýô ôåê òèâ íî èñ ïîëü çî -
âàòü ïðî òèâ áîëü øî ãî ñêîï ëå íèÿ âðà ãîâ.

FULLPARALYSIS

Íåîá õî äè ìûå òà ëèñ ìà íû: Ward + Life + Soul 
Ðàñ õîä ìà íû: 228
Íà íî ñè ìûå ïîâ ðåæ äå íèÿ: — 
Óðî âåíü ñêèë ëà Invoke: 24
Äëè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: 15 ñå êóíä
Öåëü: íåñ êîëü êî öå ëåé 

Îïè ñà íèå: ïà ðà ëè çà öèÿ âñåõ ïðî òèâ íè êîâ â ïðå äå ëàõ
âè äè ìîñ òè. Â îñ òàëü íîì ðà áî òàåò òàê æå êàê è Nueral
Paralysis.

ICEBOLT

Íåîá õî äè ìûå òà ëèñ ìà íû: Ocean + Sky + Life 
Ðàñ õîä ìà íû: 228
Íà íî ñè ìûå ïîâ ðåæ äå íèÿ: 350-392 åä. 
Óðî âåíü ñêèë ëà Invoke: 22
Äëè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: ìãíî âåí íîå
Öåëü: òå êó ùèé ïðî òèâ íèê

Îïè ñà íèå: ýòî çàê ëè íà íèå àòà êóåò  òå êó ùå ãî ïðî òèâ -
íè êà áîëü øîé ëå äÿ íîé ãëû áîé. Õî ðî øî ðà áî òàåò ïðî -
òèâ òåõ, êòî èìååò çà ùè òó ïðî òèâ îã íÿ è íà êî ãî íå âû -
ãîä íî ðàñ òðà ÷è âàòü çàê ëè íà íèå Napalm.

QUICKSILVER

Íåîá õî äè ìûå òà ëèñ ìà íû: Sky + Ocean +

Óðî âåíü ñêèë ëà Invoke: 25
Äëè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: ìãíî âåí íîå 
Öåëü: òå êó ùèé ïðî òèâ íèê

Îïè ñà íèå: óñî âåð øåí ñòâî âàí íîå «âàì ïèð ñêîå» çàê ëè -
íà íèå. Ïå ðå òÿ ãè âàåò æèç íü ïðî òèâ íè êà è äî áàâ ëÿåò åå
â êî ïèë êó êàñ òå ðà. 
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IMMORTALMIGHT

Íåîá õî äè ìûå òà ëèñ ìà íû: Soul + Earth +
Moon + Chaos
Ðàñ õîä ìà íû: 293
Íà íî ñè ìûå ïîâ ðåæ äå íèÿ: — 
Óðî âåíü ñêèë ëà Invoke: 27
Äëè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: 3 ìè íóòû
Öåëü: êàñ òåð

Îïè ñà íèå: ñè ëà áåñ ñìåð òíî ãî — ïðî ÷óâ ñòâóé òå ñå áÿ
Ìàê ëàó äîì. Êàñ òåð ïî ëó ÷àåò ïî ïÿòü(!) äî ïîë íè òåëü -
íûõ åäè íèö ê êàæ äîé èç áà çî âûõ õà ðàê òå ðèñ òèê (ñè ëà,
òå ëîñ ëî æå íèå, ðåàê öèÿ, ïîä âèæ íîñ òü, ðà çóì, óäà ÷à).
Ïî ëåç íî çíàòü, ÷òî ýòî çàê ëè íà íèå íåëü çÿ êîì áè íè ðî -
âàòü íè ñ îä íèì èç ñëå äóþ ùèõ ñïåë ëîâ: Might, Speed,
Dexterity, Charm, Warrior Born, Ogre Strength è
Quicksilver.

MAELSTROM

Íåîá õî äè ìûå òà ëèñ ìà íû: Death + Chaos 
Ðàñ õîä ìà íû: 750
Íà íî ñè ìûå ïîâ ðåæ äå íèÿ: 450-550 åä. 
Óðî âåíü ñêèë ëà Invoke: 27
Äëè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: 8 ñå êóíä
Öåëü: âñå ïðî òèâ íè êè â ïðå äå ëàõ âè äè ìîñ òè
êàñ òåðà

Îïè ñà íèå: ñà ìîå ìîù íîå èç çàê ëè íà íèé ìàñ ñî âî ãî ïî -
ðà æå íèÿ. Âçãëÿ íè òå íà íà íî ñè ìûå ïîâ ðåæ äå íèÿ, è âñå
ñòà íåò ÿñ íî. Îä íà òîëü êî òðóä íîñ òü — îò êó äà âçÿòü
ñòîëü êî ìà íû?!

RESTORELIFE

Íåîá õî äè ìûå òà ëèñ ìà íû: Life + Soul + Law
Ðàñ õîä ìà íû: 587
Âîñ ñòà íàâ ëè âàå ìûå õèò-ïîèí òû: 1018 åä. 
Óðî âåíü ñêèë ëà Invoke: 27 
Äëè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: ìãíî âåí íîå 
Öåëü: êàñ òåð

Îïè ñà íèå: âû ëå ÷è âàåò... òîëü êî íå ïà äàé òå... 1018
õèò-ïîèí òîâ êàñ òå ðà! Êðî ìå òî ãî, ñíè ìàåò ýôôåêò îò -
ðàâ ëå íèÿ, íî ýòî óæå ìå ëî ÷è, ñîã ëà ñè òåñü.

Ïîëíîå ïðîõîæäåíèå èãðû
÷èòàéòå â ñëåäóþùåì íîìåðå...

Earth
Ðàñ õîä ìà íû: 228
Íà íî ñè ìûå ïîâ ðåæ äå íèÿ: — 
Óðî âåíü ñêèë ëà Invoke: 8 (ýòî íå îïå ÷àò êà!)
Äëè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: ìãíî âåí íîå
Öåëü: òå êó ùèé ïðî òèâ íèê

Îïè ñà íèå: ñïåëë ñó ùåñ òâåí íî ïî âû øàåò ìå òà áî ëèçì
êàñ òå ðà, äà âàÿ ïîñ ëåä íå ìó âîç ìîæ íîñ òü äâè ãàòü ñÿ ñ
âû ñî ÷àé øåé ñêî ðîñ òüþ. Êî ëè ÷åñ òâåí íî äåé ñòâèå çàê -
ëè íà íèÿ âû ðà æàåò ñÿ ñëå äóþ ùèì îá ðà çîì: ïî øåñ òü
äî ïîë íè òåëü íûõ åäè íèö ê ðåàê öèè è ïîä âèæ íîñ òè
(Reflexes è Agility).
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AURA

Íåîá õî äè ìûå òà ëèñ ìà íû: Ward + Life + Soul
+ Stars
Ðàñ õîä ìà íû: 406
Íà íî ñè ìûå ïîâ ðåæ äå íèÿ: — 
Óðî âåíü ñêèë ëà Invoke: 26
Äëè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: 30 ñå êóíä
Öåëü: êàñ òåð

Îïè ñà íèå: ñïåëë äàåò äî ïîë íè òåëü íóþ ïðî òåê öèþ êàñ -
òå ðó ïðî òèâ îáû÷ íûõ àòàê, ïî âû øàÿ àð ìîð-êëàññ (AC)
íà íåñ êîëü êî åäè íèö. Áî ëåå òî÷ íîé èí ôîð ìà öèåé, ê
ñî æà ëå íèþ, íå ðàñ ïî ëà ãàþ.

CRYSTALISM

Íåîá õî äè ìûå òà ëèñ ìà íû: Stars + Sky +
Death + Chaos 
Ðàñ õîä ìà íû: 338
Íà íî ñè ìûå ïîâ ðåæ äå íèÿ: 140-160 åä. 
Óðî âåíü ñêèë ëà Invoke: 25
Äëè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: ìãíî âåí íîå
Öåëü: ãðóï ïà ïðî òèâ íè êîâ

Îïè ñà íèå: çíà ÷è òåëü íî áî ëåå ìîù íûé âà ðèàíò çàê ëè -
íà íèÿ Cataclysm. Ïî ëè âàåò ïðî òèâ íè êîâ äîæ äåì èç îñ -
òðåé øèõ êðèñ òàë ëîâ.

ESSENCEDRAIN

Íåîá õî äè ìûå òà ëèñ ìà íû: Soul + Chaos 
Ðàñ õîä ìà íû: 254
Îò íè ìàå ìîå êî ëè ÷åñ òâî ìà íû: 110-115 åä. 
Óðî âåíü ñêèë ëà Invoke: 26
Äëè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ: ìãíî âåí íîå 
Öåëü: òå êó ùèé ïðî òèâ íèê

Îïè ñà íèå: óñî âåð øåí ñòâî âàí íîå «âàì ïèð ñêîå» çàê ëè -
íà íèå. Ïå ðå òÿ ãè âàåò ìà íó ïðî òèâ íè êà è äî áàâ ëÿåò åå
â êî ïèë êó êàñ òå ðà. 

VAMPIRICDRAIN

Íåîá õî äè ìûå òà ëèñ ìà íû: Death + Life +
Soul
Ðàñ õîä ìà íû: 338
Íà íî ñè ìûå ïîâ ðåæ äå íèÿ: 266 åä. 
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Äåé ñòâî íà ÷è íàåò ñÿ íà âòî ðîé Îáî ëî÷ êå, â äî ìå
íà øåé ãëàâ íîé ãå ðîè íè ïî èìå íè Ìà éÿ. Ïî ãî âî -
ðè òå ñ äÿ äåé (uncle), îá ñó äèâ âñå ïðåä ëà ãàå ìûå
òå ìû... Äà âàé òå ñðà çó äî ãî âî ðèì ñÿ, ÷òî áû áîëü -
øå íå ïîâ òî ðÿòü ñÿ — âî âñåõ ïîñ ëå äóþ ùèõ äèà -
ëî ãàõ îáÿ çà òåëü íî ãî âî ðè òå íà ÂÑÅ òå ìû ÂÑÅ ÌÈ
ïåð ñî íà æà ìè. Ïîñ ëåä íåå ñåé ÷àñ íå àê òóàëü íî,
íî ïîñ ëå òî ãî êàê ê âàì ïðè ñîå äè íèò ñÿ åùå ïà ðà
ñïóò íè êîâ — áó äåò èã ðàòü îã ðîì íóþ ðîëü.

Èòàê, ïî ãî âî ðèâ ñ äÿ äåé è óÿñ íèâ, ÷òî íàñ æäóò
íå äîæ äóò ñÿ íà çà íÿ òèÿõ â çàì êå (Azziz`s
Temple), íàï ðàâ ëÿåì ñâîè ñòî ïû â ñî ñåä íþþ
êîì íà òó è áå ðåì èç õî ëî äèëü íè êà õëåá (+50 õèò-
ïîèí òîâ). Êñòà òè, ëþ áî ïûò íà ïå ðèî äè÷ íîñ òü
ïîÿâ ëå íèÿ õëå áà — äÿ äÿ áó äåò ïå÷ü åãî àê êó ðàò
ê âà øå ìó ïî ñå ùå íèþ Badlands. Òàê ÷òî ìîæ íî
íà ëà äèòü íå áîëü øîé áèç íåñ... 

Âñêî ðå ïîñ ëå ðàç ãî âî ðà
â äîì çàÿ âèò ñÿ Ìýð
(Mayor) — äî âîëü íî íåï -
ðèÿò íàÿ è ñêîëü çêàÿ ëè÷ -
íîñ òü. Îí ïî ïû òàåò ñÿ íà -
÷àòü îáûñê, íî íà øà ñè -
íå âî ëî ñàÿ êðà ñà âè öà
ïðå ïî äàñò åìó íåï ëî õîé
óðîê è ïîï ðîñ òó âûï ðî -
âî äèò çà äâåðü. È ïî äå -
ëîì!

Ïðåæ äå ÷åì ïî êè íóòü ïî -
ðîã äî ìà, çà áå ãè òå â
ñâîþ êîì íà òó — â íåé
íà õî äèò ñÿ êðî âàòü. Åñ ëè
ùåë êíóòü íà íåé, òî ó
Ìà éè áó äóò âîñ ñòà íîâ ëå -
íû âñå õèò-ïîèí òû è ìà -
ãè ÷åñ êàÿ ýíåð ãèÿ. È ñà -
ìîå ãëàâ íîå — âîñ ñòà íîâ ëå íèå ïðîè çîé äåò àá ñî -

ëþò íî áåñ ïëàò íî.

À òå ïåðü ìîæ íî è çà ïî -
ðîã. Íà çà íÿ òèÿ ìî æå òå
íå òî ðî ïèòü ñÿ — âñå ðàâ -
íî îïîç äàå òå, ïîýòî ìó
ëó÷ øå çàé ìåì ñÿ èçó ÷å -
íèåì ìåñ òíûõ äîñ òîï ðè -
ìå ÷à òåëü íîñ òåé. Ïðåæ äå
âñå ãî óÿñ íè òå ðàñ ïî ëî -
æå íèå ìà ãà çèí ÷è êîâ. Â
ïåð âîì æå (ñ íàä ïèñüþ
Stock Pile) ðå êî ìåí äóþ
ïðèîá ðåñ òè òà êóþ øòó êó,
êàê Engine (ãå íå ðà òîð —
ïî +5 ê Strike è Power), à
ñòà ðûé ìà ëî ìîù íûé ãå -
íå ðà òîð (SmllEngine)
ìîæ íî áåç çàç ðå íèÿ ñî -
âåñ òè ïðî äàòü.

Ïî ãî âî ðè òå ñ Ìýðîì, êî òî ðûé áðå äèò èäåé ïå ðå -
äå ëàòü ðî áî òîâ â ïî ëè öåé ñêèõ ñëó æà ùèõ. Êñòà -
òè, ýòè ðî áî êî ïû åùå äîñ òà âÿò âàì íå ìà ëî õëî -
ïîò â áó äó ùåì... Íî, ê ñ÷àñ òüþ, ýòà íå î÷åíü
ïðèÿò íàÿ ïåð ñïåê òè âà åùå äà ëå êî. 

Ïîñ ëå äîñ êî íàëü íî ãî èñ ñëå äî âà íèÿ ãî ðî äà ìîæ -
íî âû õî äèòü íà ïåð âóþ ïðî ãóë êó. Âû áè ðàåì ñÿ èç
Oasis è íàï ðàâ ëÿåì ñâîè ñòî ïû ê Badlands. «Ïëî -
õèå çåì ëè» ïëî õè ìè íàç âà ëè íå ñëó ÷àé íî — òóò
îáè òàþò òâà ðè, íà ïî ìè íàþ ùèå ñìåñü ñî áà êè è
êðû ñû. Îíè íå î÷åíü ñèëü íû, íî äëÿ Ìà éè, ó êî -
òî ðîé â ñòà òèñ òè êå îïû òà êðà ñóåò ñÿ ãîð äûé
íóëü, äîñ òà òî÷ íî îïàñ íû. È, òåì íå ìå íåå, çà ðà -
áà òû âàòü îïûò ïðîñ òî íåîá õî äè ìî. Òåì ïà ÷å,
÷òî äî âòî ðî ãî óðîâ íÿ íóæ íî-òî âñå ãî íè ÷å ãî —
75 åäè íèö ýêñïû!

Ìè íóÿ Badlands, äâè ãàåì ñÿ ê Çàì êó (Azziz`s
Temple). Ñòà ðûé ìî íàõ íå áó äåò æó ðèòü íàñ çà
îïîç äà íèå è íà÷ íåò ðàñ ñêà çû âàòü îá èñ òî ðèè
Ñåï òåð ðû. Â ïðèí öè ïå, åñ ëè âàñ íå ñëèø êîì òðî -
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ãàåò êðà ñè âûé è êî ëî ðèò íûé ñëîã ó÷è òå ëÿ, òî ìî æå òå
ñìå ëî ïðî ïóñ êàòü ìî íî ëîã — íè ÷å ãî æèç íåí íî âàæ íî -
ãî îí íå ñêà æåò. Ïîñ ëå óðî êà Azziz äàñò íàì ïåð âóþ
Êàð òó Ñóäü áû — Water Hydro Attack. Ñ åå ïî ìîùüþ
ìîæ íî àòà êî âàòü ïðî òèâ íè êà âî äÿ íîé ñòè õèåé.

Âîç âðà ùàåì ñÿ äî ìîé è âîñ ñòà íàâ ëè âàåì ñè ëû. Íà ïî ðî -
ãå ìû íàò êíåì ñÿ íà Tori, êî òî ðûé, ìåæ äó ïðî ÷èì, äîë -
æåí áûë áûòü íà çà íÿ òèÿõ âìåñ òå ñ íà ìè. Î åãî ïðî ãó -
ëàõ (íåñ ìîò ðÿ íà óìî ëÿþ ùåå «Ïðèê ðîé ìå íÿ!») äîê ëà -
äû âàåì äÿ äå, íà ÷òî ïîñ ëåä íèé ñêà æåò î ñåðüåç íûõ ïî -
äîç ðå íèÿõ ïî ïî âî äó òåì íûõ äåë ìàëü ÷ó ãà íà. Äåñ êàòü,
÷òî-òî íå òàê è ÷òî-òî áîëü íî ìíî ãî îí ñòàë îêî ëà ÷è -
âàòü ñÿ îêî ëî Pumping Station. Ëàä íî, ïðî âå ðèì, à ïî êà
âíîâü ïî ñå òèì Badlands (âîç ìîæ íî, íåñ êîëü êî ðàç êðÿ -
äó), ÷òî áû ïðî êà ÷àòü Ìà éþ äî òðåòüå ãî óðîâ íÿ. Ýòî íå
îáÿ çà òåëü íî äå ëàòü èìåí íî ñåé ÷àñ — âîç ìîæ íîñ òåé
åùå ïðåä ñòà âèò ñÿ áî ëåå ÷åì äîñ òà òî÷ íî, íî òàê ìû
íåì íî ãî îá ëåã ÷èì æèç íü. È ñå áå, è íà øåé ãå ðîè íå...

Çà ïî ëó ÷èâ äîë ãîæ äàí íûé òðå òèé óðî âåíü è çà ïàñ øèñü
òðå ìÿ-÷å òûðü ìÿ õëåá öà ìè, ìîæ íî ïðî ãó ëÿòü ñÿ è ê
Pumping Station. Çäåñü ìû âñòðå òèì Tori è âçðîñ ëî ãî
ìóæ ÷è íó. Èç ïîä ñëó øàí íî ãî äèà ëî ãà ñòà íåò ÿñ íî, ÷òî
ìàëü ÷îí êà ïðè òîð ãî âû âàåò íàé äåí íûì îðó æèåì... È òóò
íàã ðÿ íåò ïî ëè öèÿ ñ òðåòüå ãî óðîâ íÿ. Tori, íå áóäü äó ðà -
êîì, íå ìåä ëåí íî çà äàñò ñòðå êî ÷à, à íàì ïðè äåò ñÿ îò äó -
âàòü ñÿ. Âïðî ÷åì, ïðî òèâ íèê, íåñ ìîò ðÿ íà òðåõ êðàò íîå
÷èñ ëåí íîå ïðå âîñ õîä ñòâî (òðè çäî ðî âûõ ìóæ ëà íà íà
îä íó õðóï êóþ äå âóø êó!), áó äåò íå îïà ñåí. Íå çðÿ æå ìû
òðå íè ðî âà ëèñü â Badlands! Ïîñ ëå ðàç áîð êè âû ïî ëó ÷è òå
åùå îä íó êàð òó — Heal Card. Êàê ÿâ ñòâóåò èç íàç âà íèÿ,
åå ìà ãè ÷åñ êàÿ ôóí êöèÿ çàê ëþ ÷àåò ñÿ â ëå ÷å íèè ïåð ñî -
íà æà. Ïðåæ äå ÷åì ïî êè íóòü ýòî ìåñ òî, ïðî áå æèì ñÿ
âïðà âî è ïîä áå ðåì ñè ðîò ëè âî ëå æà ùèé ìî òîê ïðî âî äà
(Conduits). Òå ïåðü âîç âðà ùàåì ñÿ â Oasis.

Áà, à òàì óæå âñòðå ÷àþò! Îêà çû âàåò ñÿ, íà øó ñè íåâ -
ëàñ êó îá âè íè ëè â íå çà êîí íîé òîð ãîâ ëå îðó æèåì, è
ãàä êèé ìýð îáúÿ âèë òî òàëü íûé ðî çûñê... Àé äà Òî ðè,
àé äà ìî ëî äåö! Ïîä ñòà âèë, òàê ïîä ñòà âèë! Íî, íà
ñ÷àñ òüå, ñâå æåèç ãî òîâ ëåí íûå ðî áî êî ïû îò êà çà ëèñü
àðåñ òî âû âàòü Ìà éþ, òàê êàê îðè ãè íàëü íóþ ïðîã ðàì -
ìó äëÿ íèõ ñîç äà âàë Grubb. À Grubb — ýòî íàø ïà -
ðåíü, â ÷åì ìû åùå óáå äèì ñÿ.

Èäåì ê äÿ äå, êî òî ðî ìó è ñîîá ùàåì ïå ÷àëü íûå èç -
âåñ òèÿ î Tori. Äÿ äÿ ïî ñî âå òóåò îòûñ êàòü ñîð âàí öà â
Outlaw Canyon. ×òî æå, ïîè ùåì, íî ñíà ÷à ëà ïî ñå òèì
ìàñ òåð ñêóþ ïàð íÿ ïî èìå íè Grubb. 

Ïîä íè ìåì ñ ïî ëà ãå íå ðà òîð (Power Generator), ïîñ -
ëå ÷å ãî ðàñ ñêà æåì Grubb î íåï ðèÿò íîñ òÿõ ñ Tori. Ìå -
õà íèê ïðåä ëî æèò ñâîþ ïî ìîùü, è óæå âå ñå ëîé òåï -
ëîé êîì ïà íèåé (òðåòüèì áó äåò ðî áîò Runner) îò -
ïðàâ ëÿåì ñÿ íà íî âûå ïðèê ëþ ÷å íèÿ. Òîëü êî ïðåæ äå
÷åì áå æàòü â êàíüîí, çàã ëÿ íåì åùå ðà çîê â íàø ðîä -
íîé ãî ðîä, à òî÷ íåå â òó åãî ÷àñ òü, êî òî ðàÿ íà çû -
âàåò ñÿ Junk Heap (îí íà õî äèò ñÿ â ëå âîì íèæ íåì óã -
ëó ËÎ ÊÀËÜ ÍÎÉ êàð òû). Òàì ñðå äè ìó ñî ðà Grubb
îòû ùåò ïî ëåç íóþ âå ùè öó — Turbo Engine.

Òå ïåðü èäåì ê Pumping Station, êî òî ðàÿ è âû âå äåò
íàñ âïîñ ëåä ñòâèè ê êàíüî íó. ×òî áû îñ âî áî äèòü ïðî -
õîä, êî òî ðûé ïå ðå ãî ðî æåí ãè ãàí òñêèì âðà ùàþ ùèì -
ñÿ âåí òè ëÿ òî ðîì, ïîï ðî ñèì Grubb ïîñ ìîò ðåòü íà
ïóëü ò óï ðàâ ëå íèÿ. Îí ñêà æåò, ÷òî äëÿ òî ãî ÷òî áû
âû âåñ òè èç ñòðîÿ ýòî óñ òðîé ñòâî, òðå áóåò ñÿ ïðè ëî -
æèòü ê êîí òàê òàì âû ñî êîå íàï ðÿ æå íèå. Íåò ïðîá -
ëåì! Ïîä ñîå äè íÿåì ê ïóëü òó ñíà ÷à ëà ïðî âîä, ïî òîì
ãå íå ðà òîð — è ïóòü ñâî áî äåí!

Ïî òðó áàì äâè ãàåì ñÿ ê Desert Pipes. Òàì ïðè äåò ñÿ
âçÿòü ñÿ çà îðó æèå, òàê êàê äàí íàÿ ìåñ òíîñ òü íà âîä -

íå íà ðàç ëè÷ íû ìè íå ñëèø êîì ñïî êîé íû ìè òâà ðÿ ìè.
Îñî áåí íî áóäü òå âíè ìà òåëü íû ñ ãè ãàí òñêè ìè êðà áà -
ìè, ó êî òî ðûõ ïðè óñ ïåø íîé àòà êå ÂÑÅÃ ÄÀ îò íè -
ìàåò ñÿ òîëü êî åäè íè÷ êà æèç íè. Íå æäè òå, ïî êà èí -
äè êà òîð ñè ëû óäà ðà çà ðÿ äèò ñÿ áî ëåå ÷åì íà îä íó
òðåòü — âû áè âàé òå ýòèõ òâà ðåé êàê ìîæ íî áûñ òðåå,
ïî êà îíè íå óñ ïå ëè ïðè ìå íèòü ìà ãèþ.

Â ëå âîì íèæ íåì óã ëó íà õî äèò ñÿ ÿùèê, â êî òî ðîì çà -
âà ëÿ ëèñü ïî ëåç íûå ëå ÷åá íûå ñðåä ñòâà. Äëÿ íà øåé
ãðóï ïû îíè âñåã äà áó äóò êñòà òè.

Ïðîð âàâ øèñü ÷å ðåç Desert Pipes, èäåì âíèç ê ìåñ -
òå÷ êó ñî çâó÷ íûì íàç âà íèåì Galdon. Òàì îáûñ êè -
âàåì âñåõ òðîèõ ìåñ òíûõ... ììì... âåð áëþ äîâ, ó êî -
òî ðûõ ïðè ïà ñå íû ëå ÷åá íûå êîð íè (root). Ïîñ ëå ýòî -
ãî çàã ëÿ íåì íà îãî íåê íà ïîñ òîÿ ëûé äâîð. 

Âíóò ðè ðàç âëå êàåò ñÿ òðîè öà îò âðà òè òåëü íûõ ñîç äà -
íèé â ìàñ êàõ. Åä âà íà øà êðà ñà âè öà-ãå ðîè íÿ çà ãî âî -
ðèò ñ íè ìè, â åå àä ðåñ ïî ñûï ëþò ñÿ ãðÿç íûå äî ìî ãà -
òåëü ñòâà. Grubb áûñ òðî ïðå ñå ÷åò ýòîò áåñ ïðå äåë, è
íà÷ íåò ñÿ áîé. Òóò óæ ìû ïî êà æåì óá ëþä êàì, ÷òî áû -
âàåò çà ïî äîá íûå ðàç ãî âî ðû ñ äå âóø êà ìè!

Ðà çîá ðàâ øèñü ñ òðîè öåé, îò ïðàâ ëÿåì ñÿ ê áàð ìå íó è
ñíè ìàåì êîì íà òó äëÿ ïîë íî ãî âîñ ñòà íîâ ëå íèÿ ñèë.
Ñâå æèå è áîä ðûå, îò ïðàâ ëÿåì ñÿ ê Outlaw Canyon,
ãäå íàñ æäåò îò âðà òè òåëü íûé òèï ïî èìå íè Gus.

Ñ áîÿ ìè ïðîä âè ãàåì ñÿ ê ïëî ùàä êå, ãäå ñòîèò Tori.
Êàê òîëü êî ìû ïðèá ëè çèì ñÿ ê íå ìó, íà÷ íåò ñÿ äî -
âîëü íî ïðî äîë æè òåëü íûé ðî ëèê. Íà øà áåñ ñòðàø íàÿ
âîè òåëü íè öà ðå øèò ïðå äóï ðå äèòü æè òå ëåé òðåòüåé
Îáî ëî÷ êè î òîì, ÷òî Èç áðàí íûå ðå øè ëè èñ ïîëü çî -
âàòü èõ ãî ðîä â êà ÷åñ òâå ïå ðå âà ëî÷ íîé áà çû è ÷òî
èì âñåì ãðî çèò ñåðüåç íàÿ îïàñ íîñ òü... 

Îáû ùåì òðóï ïàð íÿ, ïàâ øå ãî îò ðóê
ìî ãó ùåñ òâåí íûõ ìà ãîâ. Â åãî êàð ìà -
íàõ áó äåò ëå æàòü Soul Stone, êî òî -
ðûé ïîë íîñ òüþ âîñ ñòà íàâ ëè âàåò ìà -
ãè ÷åñ êóþ ýíåð ãèþ è æèç íè âñåõ ïåð -
ñî íà æåé. Íî ãëàâ íîå äà æå íå â ýòîì.
Ñåé êà ìå øåê ìîæ íî ïðî äàòü àæ çà
2500 çî ëî òûõ — îã ðîì íàÿ ñóì ìà íà
ïåð âûõ ïî ðàõ! Ïðè ýòîì âîñ ñòà íî -
âèòü çäî ðîâüå è ìà ãè ÷åñ êóþ ýíåð ãèþ
âñåé ãðóï ïû, ïî êà îíà íå ñëèø êîì
ïðî êà ÷å íà, âû ñìî æå òå ñ ïî ìîùüþ
âñå ãî ëèøü òðîé êè õëåá öåâ è îä íîé
ðó íû. À ïî êóï êà ýòèõ ïðè ÷èí äà ëîâ
îáîé äåò ñÿ íå ñîèç ìå ðè ìî äå øåâ ëå.
Ïîýòî ìó ðå êî ìåí äóåì ïðî äàòü êà ìó -
øåê ïðè ïåð âîé æå âîç ìîæ íîñ òè, à
íà âû ðó ÷åí íûå äåíü ãè ïðèîá ðåñ òè
õî ðî øóþ áðî íþ èëè îðó æèå.

Îñåä ëàâ ñòðàí íûé ëå òà òåëü íûé àï -
ïà ðàò, îò ïðàâ ëÿåì ñÿ íà óðî âåíü
âíèç, ÷òî áû íàé òè è ïðå äóï ðå äèòü
÷å ëî âå êà ïî èìå íè Bowman è åãî
ïðè âåð æåí öåâ — Holy Guards...
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ÃËÀ­ÂÀÂÒÎ ÐÀß
ÒÐÅÒÜßÎÁÎ ËÎ×ÊÀ

Îêà çàâ øèñü íà òðåòüåì óðîâ íå, íå ìåä ëåí íî áå æèì ê
ìåñ òíî ìó ìå ãà ïî ëè ñó — Wind City. Òàì òðà òèì âñå
äîñ òóï íûå ñðåä ñòâà íà ýêè ïè ðîâ êó íà øèõ ïî äî ïå÷ -
íûõ — âïå ðå äè ãðÿ äóò òÿ æå ëûå áîè, òàê ÷òî âîî ðó -
æàòü ñÿ áó äåì ìàê ñè ìàëü íî òùà òåëü íî. Î÷åíü ðå êî -
ìåí äóåì ïðè êó ïèòü ïîä ñòâîëü íûé ãðà íà òî ìåò
(Grenade) äëÿ Ìà éè, êî òî ðûé ïîç âî ëÿåò àòà êî âàòü
ñðà çó íåñ êîëü êî íà õî äÿ ùèõ ñÿ ðÿ äîì öå ëåé. Îñ ìîò -
ðåâ ãî ðîä è åãî äîñ òîï ðè ìå ÷à òåëü íîñ òè, à òàê æå ïî -
ãî âî ðèâ ñî âñå ìè æè òå ëÿ ìè, èäåì â South Farm
(ôåð ìà).

Â ñà ìîì âåð õíåì áóí ãà ëî ïî êó ïàåì æèç íåí íî íåîá -
õî äè ìóþ âåùü — Acid Vial çà ñîò íþ çî ëî òûõ. Åñ ëè
èìåþò ìåñ òî áûòü ïðîá ëå ìû ñ íà ëè÷ íîñ òüþ, òî ê âà -
øèì óñ ëó ãàì Northen Forest, ãäå ìîæ íî áåç òðó äà çà -
ðà áî òàòü ýííîå êî ëè ÷åñ òâî îïû òà è äå íåæ íûõ ñðåä -
ñòâ. 

Îò äîõ íóâ íà ìåñ òíîì ïîñ òîÿ ëîì äâî ðå, èäåì ê
Mourn Graveyard. Òàì äâè ãàåì ñÿ íàï ðà âî, ïî êà íè
íàò êíåì ñÿ íà ñòðàí íîå ñèÿ íèå, èäó ùåå ïðÿ ìî èç
çåì ëè. Äå òàëü íî ìó èçó ÷å íèþ ñå ãî ÷ó äà ïðè ðî äû ïî -
ìå øàåò çîì áè, êî òî ðûé âû ëå çåò ïðÿ ìî èç ýôèð íî ãî
ñâå ÷å íèÿ. Ðàç äå ëàâ øèñü ñ ìåð òâå ÷è íîé, èñ ïîëü çóåì
êóï ëåí íóþ íà ôåð ìå ïðî áèð êó ïðÿ ìî íà ÿäî âè òî-çå -

ëå íîé êèñ ëîò íîé ëó æè öå. 

Ñ çà ïîë íåí íîé ïðî áèð êîé ì÷èì ñÿ â
Wind City è íå ìåä ëåí íî øà ãàåì ê
áèá ëèî òå êå. Òàì èäåì ê ïî ìå ùå íèþ,
ãäå íà ñòî ëå ïî êîèò ñÿ ãî ëî âà, è èñ -
ïîëü çóåì íà íåé êèñ ëî òó èç ñêëÿí êè.
Çà áè ðàåì ãî ëî âó è âîç âðà ùàåì ñÿ íà
êëàä áè ùå.

Àê êó ðàò íî óñ òà íàâ ëè âàåì ÷å ðå ïóø êó
íà îã ðîì íóþ ñòà òóþ. Åñ ëè âå ðèòü
êíè ãàì, êî òî ðûå â èç ðÿä íîì êî ëè ÷åñ -
òâå ïðè ñóò ñòâóþò â áèá ëèî òå êå, òî
ýòî äåé ñòâî äîë æíî ïðè âåñ òè ê îæèâ -
ëå íèþ ñòà òóè. È òî÷ íî — ÷å ðåç íåñ -
êîëü êî ñå êóíä ìû óæå áó äåì ñðà -
æàòü ñÿ ñ îã ðîì íîé òâàðüþ. Óíè÷ òî -
æèòü åå íóæ íî êàê ìîæ íî áûñ òðåå —
èíà ÷å ïðîá ëåì íå îáå ðåøü ñÿ (ìîí ñòð
óñ ïåø íî ïðè ìå íÿåò î÷åíü ñèëü íóþ
ìà ãèþ). Ïîñ ëå áîÿ ãðóï ïà ðàç æè âåò -
ñÿ íî âîé êàð òîé (Earth Fate Card), óé -
ìîé îïû òà, ðîñ ñû ïÿ ìè çî ëî òà è ìíî -
æåñ òâîì ïî ëåç íîé ìå ëî ÷åâ êè.

Òå ïåðü èäåì â êà òà êîì áû. Íà ïåð âîì
æå ïå ðåê ðåñ òêå ñâî ðà ÷è âàåì íàï ðà -
âî è äåð ãàåì çà ðû ÷àã. Ïî òîì äâè -
ãàåì ñÿ â îò êðûâ øèé ñÿ ïðî õîä è

âíîâü ïî âî ðà ÷è âàåì
íàï ðà âî íà ïå ðåê ðåñ -
òêå, çà òåì ïîä íè -
ìàåì ñÿ íà âåðõ ïðÿ ìî
ê ðå çè äåí öèè Holy
Guards âî ãëà âå ñ èõ
ëè äå ðîì — ÷å ëî âå -
êîì ïî èìå íè
Bowman.

Óâû, çíà êîì ñòâî áó -
äåò ñêî ðî òå÷ íûì — Bowman, îò âëå -
êàÿ íà ñå áÿ ïðî òèâ íè êîâ, ÷òî áû äàòü
âîç ìîæ íîñ òü óé òè îñ òàëü íûì, ïà äåò
îò ðóê íàåì íûõ óáèéö. Â êà òà êîì áàõ
ïðîè çîé äåò íå áîëü øîå èç ìå íå íèå
ñîñ òà âà íà øåé ãðóï ïû — ðî áîò
Runner óâÿ æåò ñÿ çà äå âóø êîé ïî
èìå íè Layla (êñòà òè, ýòî äî÷ êà
Bowman), à åãî ìåñ òî çàé ìåò áëà ãî -
ðîä íûé áëîí äèí ïî èìå íè Corgan.
Íà äî ñêà çàòü, çà ìå íà âïîë íå äîñ òîé -
íàÿ — Corgan îò ëè÷ íûé áîåö, îá ëà -
äàþ ùèé ê òî ìó æå ñïî ñîá íîñ òüþ îï -
ðå äå ëÿòü õà ðàê òå ðèñ òè êè ïðî òèâ íè -
êîâ. Âïðî ÷åì, ñïå øèì óòå øèòü âñåõ
òåõ, êòî ïðè âÿ çàë ñÿ ê çà áàâ íî ìó êè -
áåð íå òè ÷åñ êîì ïñó —  ðàç ëó êà ñ íèì
áó äåò íå äîë ãîé, âñêî ðå îí âíîâü áó -
äåò ñðà æàòü ñÿ áîê î áîê ñ Ìà éåé.

Ó âû õî äà èç êà òà êîìá îò ðÿä ïîä ñòå -

ðå ãàþò äâà íàåì íûõ óáèé öû. Ðàç áå ðåì ñÿ ñ íè ìè ïî-
ñâîé ñêè è ïðî äîë æèì ïóòü íà êëàä áè ùå. Corgan îò -
êðîåò âî ðî òà, êî òî ðûå âå äóò ê âåð õíèì ìî ãè ëàì.
Òàì â ïðà âîì íèæ íåì óã ëó íà õî äèò ñÿ ðû ÷àã, îò êðû -
âàþ ùèé åùå îä íè âî ðî òà. Äåð íóâ åãî, äâè ãàåì ñÿ ê
âû õî äó èõ êëàä áè ùà, ïî ïóò íî îò áè âàÿñü îò äî êó -
÷àþ ùå ãî ïðî òèâ íè êà. 

Ïî ïó òè ñâî ðà ÷è âàåì íàï ðà âî è áå æèì ê íå áîëü øî -
ìó ñóí äó êó ñ íåñ êîëü êè ìè ëå ÷åá íû ìè ïðå ïà ðà òà ìè.
Ïå ðåä âû õî äîì ñ êëàä áè ùà âíîâü çà äàåì æà ðó íà -
çîé ëè âûì íàåì íûì óáèé öàì. Ïîñ ëå ýòî ãî âû áè ðàåì -
ñÿ ê òàé íîé ãîð íîé òðî ïå (Frost Mountains).

Ïî ãî âî ðèâ ñ Layla, èäåì ê òåí òàì, êî òî ðûå ðàñ ïî ëî -
æå íû ÷óòü ëå âåå. Îò äîõ íóâ è íàá ðàâ øèñü ñèë, îò -
ïðàâ ëÿåì ñÿ ê ãî ðî äó Armstrong — ðîä íî ìó äî ìó
Corgan...

Êàð òè íà áó äåò óæàñ íîé — âìåñ òî öâå òó ùå ãî ãî ðî äà
ïå ðåä íà ìè ïðåä ñòà íóò ðóè íû è ïî æà ðè ùå. Âñå ýòà
âàê õà íà ëèÿ áû ëà óñ òðîå íà âîé ñêà ìè ôà âî ðèò êè
Doskias ïî èìå íè Selina. Ïðàâ äà, îíà ñà ìà íå æå ëà -
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ëà ñòîëü êèõ ñìåð òåé è íå îò äà âà ëà ïðè êà çà ðàç ðó -
øàòü äîò ëà ãî ðîä... Íî ðàç âå Corgan, êî òî ðûé â îä -
íî ÷àñüå ïî òå ðÿë âñåõ ñâîèõ ðîä íûõ è áëèç êèõ, ýòî
îáúÿñ íèøü?! Åñ òåñ òâåí íî, íàñ æäåò äðà êà ñ Selina è
åå òå ëîõ ðà íè òå ëÿ ìè, ïîñ ëå êî òî ðîé â íà øåé êî ëî -
äå ïîÿ âèò ñÿ åùå îä íà êàð òà — Barrier Fate Card. 

Äâè ãàåì ñÿ íà âåðõ, ïî êà íè íàé äåì òàé íèê ñ îðó -
æèåì (Supply Cache). Åãî ñî äåð æè ìîå íåîá õî äè ìî
ïå ðå äàòü Layla, ÷òî ìû è ñäå ëàåì. 

Òåì âðå ìå íåì Doskias îò äàåò ïðè êàç îá óáèé ñòâå
Selina. Ïî õî æå, ÷òî áûâ øàÿ ëþ áîâ íè öà çëî äåÿ
âñêî ðå âñòà íåò íà íà øó ñòî ðî íó... Íî íå áó äåì òî -
ðî ïèòü ñî áû òèÿ.

Âûá ðàâ øèñü ñ ìðà÷ íî ãî êëàä áè ùà, èäåì ê ïîð òó
(Helgak Port). Äå âóø êà-äèñ ïåò ÷åð ïîï ðî ñèò íàñ
ïðåäúÿ âèòü ïàñ ïîðò (passport), êî òî ðî ãî ó íàñ, ðà -
çó ìååò ñÿ, íåò. ×òî æå, áó äåì âûê ðó ÷è âàòü ñÿ.

Èäåì ê ôåð ìå (South Farm), ãäå íàì ïî ñåê ðå òó
ñîîá ùàò, ÷òî â îä íîì èç áóí ãà ëî åñ òü òàé íûé õîä â
áèá ëèî òå êó Wind City (êñòà òè, åñ ëè âàñ ñìó ùàåò îõ -
ðà íà ó âõî äà íà ôåð ìó, òî ïðîñ òî çàñ òàâü òå Corgan
ïî ãî âî ðèòü ñ íåé). Èäåì â íèæ íèé áóí ãà ëî è çà âî -
äèì íåï ðè íóæ äåí íûé ðàç ãî âîð ñ òîë ñòûì, ãðóç íûì
÷å ëî âå êîì, îäå òûì â çå ëå íóþ îäåæ äó. Corgan âñå -
íåï ðå ìåí íî óç íàåò åãî (ýòî áûâ øèé ìî íàõ, ðà áîò -
íèê áèá ëèî òå êè) è ïîï ðî ñèò ïî ìî ùè. Òîë ñòÿê îò -
êðîåò ðå øåò êó ëà çà è ïî ñî âå òóåò ïî áûñ òðåå ïðîá -

ðàòü ñÿ â áèá ëèî òå êó è ïå ðå ãî âî ðèòü ñ ìî íà õà ìè.
Îêà çàâ øèñü â áèá ëèî òå êå, èùåì ñâÿ ùåí íè êà, êî òî -
ðûé íå äàë îáåò ìîë ÷à íèÿ è êî òî ðûé ïî ìî æåò íàì
ñ ïàñ ïîð òîì. Çà ïî ëó ÷èâ áåñ öåí íûé äî êó ìåíò, òåì
æå ïó òåì âû áè ðàåì ñÿ èç áèá ëèî òå êè è èäåì â ïîðò. 

Ïðåäúÿ âèâ äî êó ìåíò è ïî ëó ÷èâ ñàê ðà ìåí òàëü íîå «ñ
âà øè ìè äî êó ìåí òà ìè âñå â ïî ðÿä êå», èäåì ê êî ðàá -
ëþ, êî òî ðûé äîë æåí äî âåñ òè íà øó áðà âóþ ÷åò âåð -
êó (äà, äà, Runner âíîâü ñ íà ìè) íà ïÿ òóþ Îáî ëî÷ -
êó. Íî, óâû, ýòî ìó ñëó ÷èòü ñÿ íå ñóæ äå íî — êî ðàá ëü
áûë ñåðüåç íî çà äåò âûñ òðå ëîì, è êà ïè òà íó ïðèø -
ëîñü ñî âåð øàòü ýêñòðåí íóþ ïî ñàä êó íà ÷åò âåð òîé
Îáî ëî÷ êå. Âçðûâ, ãðî õîò è ïîë íàÿ òü ìà...
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Arachnid
Õèò-ïîèí òû: 64 
Àòà êà ñ áëèæ íåé äèñ òàí öèè: 7-
8 åä. ïîâ ðåæ äå íèé 
Àòà êà ðàç ðÿ äîì: 5-19 åä. ïîâ -
ðåæ äå íèé âñåì ïåð ñî íà æàì
Ìåñ òî îáè òà íèÿ: Desert Pipes 
Îïûò çà óíè÷ òî æå íèå: 370 

Wolf
Õèò-ïîèí òû: 25 
Àòà êà ñ áëèæ íåé äèñ òàí öèè: 3-4
åä. ïîâ ðåæ äå íèé 
Ìåñ òî îáè òà íèÿ: Badlands 
Îïûò çà óíè÷ òî æå íèå: 110 

ArmoredCrab
Õèò-ïîèí òû: 10 
Àòà êà ùó ïàëü öà ìè: 8-12 åä. ïîâ -
ðåæ äå íèé 
Àòà êà ðàç ðÿ äîì: 40-43 åä. ïîâ -
ðåæ äå íèé 

Çà ìå øà òåëü ñòâî: Ïåð ñî íàæ àòà êóåò âñëå ïóþ, íà íî ñÿ
ïîâ ðåæ äå íèÿ ñâîèì òî âà ðè ùàì ïî îðó æèþ
Ìåñ òî îáè òà íèÿ: Desert Pipes 
Îïûò çà óíè÷ òî æå íèå: 400 

CutThroat
Õèò-ïîèí òû: 65 
Àòà êà êëèí êà ìè: 10-12 åä. ïîâ ðåæ äå íèé 

Àòà êà «âîë ÷êîì»: 12-18 åä. ïîâ ðåæ äå -
íèé íà õî äÿ ùèì ñÿ ðÿ äîì ïåð ñî íà æàì
Êîì áî: 30-33 åä. ïîâ ðåæ äå íèé 
Ìåñ òî îáè òà íèÿ: Outlaw Canyon 
Îïûò çà óíè÷ òî æå íèå: 230 

Gaurd
Õèò-ïîèí òû: 30 
Àòà êà ìå ÷îì: 2-8 åä. ïîâ ðåæ äå íèé 
Ìåñ òî îáè òà íèÿ: Pumping Station 
Îïûò çà óíè÷ òî æå íèå: 172 

GuardSargent
Õèò-ïîèí òû: 60 
Àòà êà ìå ÷îì: 3-9 åä. ïîâ ðåæ äå íèé 
Àòà êà îã íåì: 7-13 åä. ïîâ ðåæ äå íèé 
Ìåñ òî îáè òà íèÿ: Pumping Station 
Îïûò çà óíè÷ òî æå íèå: 346 

PackWolf
Õèò-ïîèí òû: 25 
Çîâ: Ïðè çû âàåò âîë êîâ
Àòà êà ñ áëèæ íåé äèñ òàí öèè: 6-7
åä. ïîâ ðåæ äå íèé 
Ìåñ òî îáè òà íèÿ: Badlands 
Îïûò çà óíè÷ òî æå íèå: 220 

Rufian­
Õèò-ïîèí òû: 60 
Ðó áÿ ùàÿ àòà êà: 9-13 åä. ïîâ ðåæ äå íèé 
Îò ðàâ ëÿþ ùàÿ àòà êà: 9-13 åä. ïîâ ðåæ äå íèé + 9-17 åä.

ïîâ ðåæ äå íèé îò îò ðàâ ëå íèÿ
Çà ùèò íàÿ ïåí òàã ðàì ìà:
ñèëü íîå óâå ëè ÷å íèå çà -
ùèòû
Ìåñ òî îáè òà íèÿ:
Galdon/Outlaw Canyon 
Îïûò çà óíè÷ òî æå íèå: 330 

SpiderBeetle
Õèò-ïîèí òû: 21 
Àòà êà ñ áëèæ íåé äèñ òàí öèè: 4 åä.
ïîâ ðåæ äå íèé 
Ìåñ òî îáè òà íèÿ: Desert Pipes 
Îïûò çà óíè÷ òî æå íèå: 245 

UnicornBeetle
Õèò-ïîèí òû: 30 
Àòà êà ñ çà ìåä ëå íèåì
ïðî òèâ íè êà: 4 åä. ïîâ -
ðåæ äå íèé + çà ìåä ëå íèå
Îò ðàâ ëÿþ ùàÿ àòà êà: 4
åä. ïîâ ðåæ äå íèé + 15
åä. ïîâ ðåæ äå íèé îò îò -
ðàâ ëå íèÿ
Ìåñ òî îáè òà íèÿ: Galdon/Outlaw Canyon 
Îïûò çà óíè÷ òî æå íèå: 320

ÁÅÑ­ÒÈÀ­ÐÈÉ­(ÈÇ­ÁÐÀÍ­ÍÛÅ­ÏÐÎ­ÒÈÂ­ÍÈ­ÊÈ)



1 Ïðåä ïî ëî æèì, ÷òî êàê ìè íè ìóì äâà âà øèõ
ïåð ñî íà æà ìî ãóò ñî âåð øèòü êà êîå-ëè áî äåé ñòâèå,
è ïåð âûé èç íèõ óæå ïðèñ òó ïèë ê âû ïîë íå íèþ
ïðè êà çà (íàï ðè ìåð, àòà êóåò âðà ãà). Òàê âîò, åñ ëè
âû õî òè òå, ÷òî áû õîä ÑÐÀ ÇÓ ÆÅ ïå ðå øåë âòî ðî ìó
ïåð ñî íà æó, ùåë êíè òå íà åãî ïîð òðå òå, ïî êà ïåð -
âûé àòà êóåò ïðî òèâ íè êà. Â ýòîì ñëó ÷àå âû ìî æå -
òå áûòü óâå ðå íû, ÷òî ïðî òèâ íèê íå ïå ðåõ âà òèò
èíè öèà òè âó.

2 Åñ ëè âàø ïåð ñî íàæ ïàë âî âðå ìÿ áîÿ ñìåð òüþ
õðàá ðûõ, òî åùå íåò ïî âî äà äëÿ îò ÷àÿíüÿ. Ïîñ ëå
ñðà æå íèÿ îí áëà ãî ïî ëó÷ íî îæè âåò, õî òÿ è áó äåò
ðàñ ïî ëà ãàòü âñå ãî ëèøü åäè íè÷ êîé çäî ðîâüÿ. Åñ -
ëè æå íóæ íî âåð íóòü åãî ê æèç íè ïðÿ ìî ïî õî äó
ñðà æå íèÿ, òî èñ ïîëü çóé òå smell salt.

3 Runner è äðó ãèå ðî áî òû ëå ÷àò ñÿ ñ ïî ìîùüþ
îáû÷ íûõ ñðåä ñòâ â äâà ðà çà ìå íåå ýôôåê òèâ íî,
íå æå ëè ïåð ñî íà æè èç ïëî òè è êðî âè. Ëó÷ øå âñå -
ãî ÷è íèòü ðî áî òîâ ñ ïî ìîùüþ ñêèë ëà Repair.

4 Îáÿ çà òåëü íî ïîëü çóé òåñü «ãî ðÿ ÷è ìè» êëà âè -
øà ìè! Îñî áåí íî ýòî âàæ íî äëÿ áûñ òðî ãî âû áî ðà
ïåð ñî íà æà âî âðå ìÿ ñðà æå íèÿ (ñîîò âåò ñòâåí íî,
êëà âè øè q , a è z — äëÿ âåð õíå ãî, ñðåä íå ãî è
íèæ íå ãî). Ëþ áóþ èç ýòèõ êëà âèø ìîæ íî äåð æàòü
íà æà òîé äî òåõ ïîð, ïî êà õîä íå ïå ðåé äåò íóæ íî -
ìó ãå ðîþ. 

5 Åùå äâå ïî ëåç íûå êëà âè øè — % (áûñ òðîå
ñîõ ðà íå íèå) è ( (çàã ðóç êà áûñ òðî ãî ñîõ ðà íå -
íèÿ).

6 Ïî ëó ÷åí íûé îïûò, î êî òî ðîì ñîîá ùàåò ñÿ ïîñ -
ëå êàæ äî ãî ñðà æå íèÿ, äî áàâ ëÿåò ñÿ ÊÀÆ ÄÎ ÌÓ èç
ïåð ñî íà æåé îò ðÿ äà.

7 Â ãðà ôå Next â õà ðàê òå ðèñ òè êàõ ïåð ñî íà æà
óêà çû âàåò ñÿ, ñêîëü êî îïû òà ÎÑ ÒÀ ËÎÑÜ íàá ðàòü
äëÿ ïå ðå õî äà íà ñëå äóþ ùèé óðî âåíü.

8 Íåñ ìîò ðÿ íà î÷åíü óç êóþ è îã ðà íè ÷åí íóþ ìî -
äåëü ñðà æå íèé, âñå æå ìîæ íî ïðè ìå íÿòü îï ðå äå -
ëåí íûå òàê òè ÷åñ êèå ïðèå ìû. Íàï ðè ìåð, èñ ïîëü -
çî âàòü Grubb, êî òî ðûé íå ñëèø êîì ñè ëåí â àòà êå,
êàê òû ëî âóþ ïîä äåð æêó — ïóñ òü îí ëå ÷èò äðó ãèõ
ïåð ñî íà æåé, ïðè ìå íÿåò ìà ãèþ èëè àòà êóåò êðà -
áîâ, êî òî ðûå âñå ðàâ íî òå ðÿþò ëèøü åäè íè öó çäî -
ðîâüÿ, íå çà âè ñè ìî îò ñè ëû àòà êè. 

9 Runner ìî æåò âî ðî âàòü ïðåä ìå òû èç ìà ãà çè íà.
Áèç íåñ ýòîò íà ïåð âûõ ïî ðàõ äîñ òà òî÷ íî âû ãîä -
íûé — ïðè óäà÷ íî ïðî âå äåí íîé îïå ðà öèè âû ðàç -
æè âå òåñü íåñ êîëü êè ìè ñîò íÿ ìè çî ëî òûõ è ïà ðî÷ -
êîé «ëå ÷è ëîê». Íî, ïðåæ äå ÷åì îò äàòü ñîîò âåò -
ñòâóþ ùóþ êî ìàí äó Runner, îáÿ çà òåëü íî ñîõ ðà íè -
òåñü (óäîá íåå âñå ãî ïðè ìå íÿòü áûñ òðîå ñîõ ðà íå -
íèå/âîñ ñòà íîâ ëå íèå)! Èíà ÷å, ïðè ïîèì êå âî ðèø -
êè, âëà äå ëåö ìà ãà çè íà ñó ùåñ òâåí íî ïîä íè ìåò öå -
íû.

10 Åñ ëè ïðî òèâ íèê «çà ðÿ äèë ñÿ» (charged), òî
ýòî îç íà ÷àåò, ÷òî îí ãî òîâ ïðè ìå íèòü ìà ãèþ. Â òà -
êèõ ñëó ÷àÿõ ïîñ òà ðàé òåñü êàê ìîæ íî áûñ òðåå
óíè÷ òî æèòü âðà ãà.

11 Íå òðàòü òå â íà ÷à ëå èã ðû ñèëü íî äåé ñòâóþ -
ùèå ëå ÷åá íûå ñðåä ñòâà. Íàï ðè ìåð, î÷åíü íå âû -
ãîä íî ïðè ìå íÿòü ëå ÷åá íûå êîð íè (íå ãî âî ðÿ î áî -
ëåå ñèëü íî äåé ñòâóþ ùèõ ñíà äîáüÿõ), êî òî ðûå âîñ -
ñòà íàâ ëè âàþò 250 õèò-ïîèí òîâ, ïðè îá ùåì êî ëè -
÷åñ òâå çäî ðîâüÿ ïåð ñî íà æà â 50 èëè äà æå 100
åäè íèö. Ëó÷ øå âñå ãî èñ ïîëü çî âàòü õëåá (+50 õèò-
ïîèí òîâ), êî òî ðûé íà ïåð âûõ ïî ðàõ ñòà íåò îñ íîâ -
íîé «àï òå÷ êîé».

12 Âî âðå ìÿ ñðà æå íèÿ óíè÷ òî æàé òå â ïåð âóþ
î÷å ðåäü òåõ ñó ùåñ òâ, êî òî ðûå ðàñ ïî ëà ãàþò ìîù -
íû ìè çàê ëè íà íèÿ ìè èëè ñêèë ëà ìè.

13 Ïðè ïî êóï êå ñëå äè òå çà òåì, ÷òî áû îðó æèå
èëè ïðåä ìå òû ýêè ïè ðîâ êè ìîã ëè áûòü èñ ïîëü çî -
âà íû âà øèì ïåð ñî íà æà ìè (èõ ïîð òðå òû îá âî äÿò -
ñÿ ðàì êîé). Åñ ëè â ëå âîì âåð õíåì óã ëó ïîÿâ ëÿåò -
ñÿ áå ëûé êðåñ òèê, òî ýòî îç íà ÷àåò, ÷òî äàí íûé
ïåð ñî íàæ óæå ýêè ïè ðî âàí òà êèì ïðåä ìå òîì.

14 Äà æå åñ ëè êà êîé-ëè áî ïåð ñî íàæ íå ïðè ñóò -
ñòâóåò â âà øåé êî ìàí äå, â ìà ãà çè íàõ âû ìî æå òå
ïðè êó ïèòü åìó âñå íåîá õî äè ìîå. Ïîð òðå òû òà êèõ
«îò ëó ÷åí öåâ» ðàñ ïî ëî æå íû â ïðà âîì íèæ íåì óã -
ëó ýêðà íà.

15 Ìî ãó îøè áàòü ñÿ, íî, êà æåò ñÿ, åñ ëè âëà äå ëåö
ìà ãà çè íà ïîä íÿë öå íû, òî îí ïîä íÿë èõ è íà ÏÎ -
ÊÓ ÏÀÅ ÌÛÅ ïðåä ìå òû.
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Araym
Íî ìåð îáî ëî÷ êè: 4 
Ïîë: Ì 
Ïðèá ëè çè òåëü íûé âîç -
ðàñò: 20 ëåò
Èñ ïîëü çóå ìîå îðó æèå:
êè áåð-îðó æèå

Badu
Íî ìåð îáî ëî÷ êè: 7 
Ïîë: íå îï ðå äå ëåí
Ïðèá ëè çè òåëü íûé âîç -
ðàñò: íåèç âåñ òåí 
Èñ ïîëü çóå ìîå îðó æèå:

íîæè

Corgan
Íî ìåð îáî ëî÷ êè: 3 
Ïîë: Ì 
Ïðèá ëè çè òåëü íûé âîç -
ðàñò: 27 ëåò
Èñ ïîëü çóå ìîå îðó æèå:
ìå÷

Grubb
Íî ìåð îáî ëî÷ êè: 2 
Ïîë: Ì 
Ïðèá ëè çè òåëü íûé âîç -
ðàñò: 20 ëåò
Èñ ïîëü çóå ìîå îðó æèå:
ìîí òè ðîâêà

Led
Íî ìåð îáî ëî÷ êè: 5 
Ïîë: Æ 
Ïðèá ëè çè òåëü íûé âîç -
ðàñò: 17 ëåò
Èñ ïîëü çóå ìîå îðó æèå:

ãàå÷ íûé êëþ÷

Lobo
Íî ìåð îáî ëî÷ êè: 6 
Ïîë: íå îï ðå äå ëåí 
Ïðèá ëè çè òåëü íûé âîç -
ðàñò: íåèç âåñ òåí
Èñ ïîëü çóå ìîå îðó æèå:
ðóæüå

Maya
Íî ìåð îáî ëî÷ êè: 2 
Ïîë: Æ 
Ïðèá ëè çè òåëü íûé âîç -
ðàñò: 19 ëåò
Èñ ïîëü çóå ìîå îðó æèå:
ðóæüå

Runner
Íî ìåð îáî ëî÷ êè: 2 
Ïîë: íå îï ðå äå ëåí
Ïðèá ëè çè òåëü íûé âîç -
ðàñò: 1 ãîä
Èñ ïîëü çóå ìîå îðó æèå:

ýíåð ãå òè ÷åñ êèé ëó÷

Selina
Íî ìåð îáî ëî÷ êè: 1 
Ïîë: Æ
Ïðèá ëè çè òåëü íûé âîç -
ðàñò: 30 ëåò
Èñ ïîëü çóå ìîå îðó æèå:
ìå÷

ÑÎ­ÂÅ­ÒÛ­È­ÕÈÍÒÛ

Level 2

Level 3

Level 4

Level 5

Level 6

Level 7

Level 8

Strike

+6

+7

+6

+7

+6

+7

+6

Armor

+8

+8

+8

+8

+8

+8

+8

Power

+5

+5

+6

+5

+5

+6

+5

Core

+1

+1

+1

+1

+1

+1

+1

Agility

+13

+13

+13

+13

+14

+13

+13

Psyche

+13

+13

+13

+13

+14

+13

+13

Vitality

+11

+11

+11

+11

+11

+12

+11

Speed

+0

+0

+0

+0

+1

+0

+0

Next

261

542

909

1359

1887

2490

3167

Perception

+13

+13

+13

+13

+14

+13

+13

Strength

+9

+10

+10

+10

+10

+10

+9

ÏÐÎÃ­ÐÅÑÑ­ÕÀ­ÐÀÊ­ÒÅ­ÐÈÑ­ÒÈÊ­ÌÀ­ÉÈ­ÄÎ­ÂÎÑÜ­ÌÎ­ÃÎ­ÓÐÎÂÍß

ÃÅ­ÐÎÈ­È­ÃÅ­ÐÎÈ­ÍÈ­(ÏÐÈ­ÑÎÅ­ÄÈ­ÍßÞ­ÙÈÅ­Ñß­NPC)

ÑÈTACTIX





094

Ñò
ðà

íà
 È
Ã
Ð
­l

#
2
3
(5

6)
l

Д
ек

аб
рь

19
99

ÊÎÄÛPC,PS

ÊÎ­ÄÛPC
NeRF­AReNA­BLAST

Для того, чтобы активзировать режим
кодов нажмите <~> и введите:

God – режим бога
allammo 999 – 999 патроном к каждо-
му в виду оружия
fly – появляется возможность левита-
ции
ghost – появляется возможность про-
хождения сквозь стены
walk – отключает действие «fly» и
«ghost»

GRAND­THeFT­AUTO­2

Для того, чтобы активизировать режим
кодов, введите GOURANGA. После это-
го в качестве своего имени введите
одно из нижепреведенных:

Yakuzadeath – режим бога
Livelong – режим бога (остается воз-
можность ареста)
Blastboy – появляется все оружие
Navarone – появляется все оружие
Losefeds – полиция исчезает из города
Desires – куча полицейских на «хвос-
те»
Highfive – 5x Multiplier
Bigscore – вы набираете десять мллио-
нов очков
Beefcake – увеличивается уровень
жестокости
Gorefest – увеличивает силу столкно-
вения машин
Iamasucker – открываются все уровни,
появляется все оружие, включается
режим бога
Coolboy – появляются деньги
Muchcash – появляются деньги
($500000)
Forallgt – появляется все оружие
Godofgta – появляется все оружие с 
боеприпасами
Bemeall – открываются все города
elvis is here – полиция исчезает из го-
рода
meatman – вокруг экрана бегает гры-
зун
itsallup – позволяет сделать выбор 
уровня
no frills – аактивизируется режим ре-
дактирования
eatsoup – в магазине все становится
бесплатно
wuggles – показывает координаты иг-
рока

TARZAN

Введите коды во время игры:

Stlevel – пропустить уровень
Ststage – выбрать уровень
Stanimals – все животные-враги уми-
рают
Stsave – сохранить игру
Stload – загрузить игру
Sttarzan – превратиться в Тарзана
Stjane -превратиться в Джейн
Stcolour – изменяется яркость

SHADOW COMPANY

Чтобы активизировать режим бога, вы-
берите нужного солдата, нажмите

<Enter>, после чего введите DOLEMITE.
Для, чтобы активизировать другие ко-
ды, нажмите <Enter> и вводите:

PAUL HANEY SEES ALL – становится
видно всех врагов
TOGGLE BOTTOMBAR – включить/вык-
лючить нижний экран
AUTOWIN! – мгновенная победа

Для того, чтобы получить доступ ко 
всем кампаниям, нажмите <Enter>, за-
тем введите SET_CAMPAIGN [название].
Названия кампаний:

Angola_tutorial
Angola

Romania
Kola

Caribbean
Kola_2

Ecuador
Peru

Angola_2

NHL­2000

Введите коды в процессе игры:

Awaygoal – приезжая команда заби-
вает гол
Homegoal – домашняя команда заби-
вает гол
Penalty – команда, неконтролировав-
шая шайбу получает пенальти
Victory – фейерверк
Flash – вспышки фотокамер с трибун
Mantis – руки, ноги и шеи игроков са-
мым серьезным образом удлиняются
Nhlkids – игроки становятся значительно
меньше

TRICKSTYLe

В меню выберите CHEATS, затем введи-
те один из следующих кодов:

TEAROUND – всегда выигрывать
CITYBEACONS – все выигрывать
IWISH – игнорировать контрольные
пункты на трассе
TRAVOLTA – специальные движения
INFLATEDEGO – режим больших голов

NOCTURNe

Нажмите <F10>, после чего введите:

Godgames – режим бога
Winblows – появляется все оружие и
боеприпасы для него
Skeletonkey – появляется скелетный
ключ
Moreammo – появляются дополнитель-
ные боеприпасы
Burningstake – появляются горящие
стрелы
Thunderstorm – на улице начинает ид-
ти дождь
Snowstorm – на улице начинает идти
снег
Bighead – большие головые у персона-
жей
Healme – восстанавливает здоровье
Silver – появляется 500 серебрянных
пуль
Aqua – появляется 500 водных анти-
вампирских патронов
Mercury – появляется 500 меркуриевых
пуль
Oldhat – у Незнакомца на голове появ-

ляется другая шляпа
Goldmode – на экране появляется над-
пись «buy FLY!»
Freezer – враги замирают на месте
Ifarted – у Незнакомца появляется 
противогаз
Bigboom – действие этого кода неиз-
вестно

ReVeNANT

Нажмите <Enter>, после чего введите:

Alreadydead – режим бога
Potionsnlotions – получить много снадо-
бий
Alchemy – появляется 999999 золота
Nahkranoth – убить монстра одним уда-
ром
Noamnesia – главный герой становится
30 уровня
Abracadabra – не уменьшается мана и
появляются все талисманы
Gimmesomegrub – появляется по пять
различных типов еды
Lookunderthehood – действие этого ко-
да неизвестно
Debug – действие этого кода неизвес-
тно

ÊÎ­ÄÛPS
ROAD­RASH­3-D

Super удар.

Нажмите \ + R и зажмите. Когда
будете готовы ударить – отпускайте.

Перехват оружия.

Если вы бьете другого гоньщика пустой
рукой, в момент когда он вытащил ору-
жие, то у вас есть шанс это оружие по-
заимствовать.

Воровство инвентаря из магазина.

Установите урсор на нужный предмет и
одновременно удары рукой и ногой!

«Blast 2X» без проблем.

Во время гонки зажмите кнопку ZOOM
OUT, затем кнопку REARVIEW MIRROR и
отпустите ZOOM OUT.

Bad Biker.

Если вы забьете одного из японских 
гонщиков или получите штрафной тал-
лон от копа, то вас примут в банду бай-
керов. Это даст вам доступ к оружию
банды.

Как избежать столкновения.

За несколько секунд до столкновения
нажмите пару-тройку раз на «газ», что-
бы поднять колесо и используйте авто-
мобиль как трамплин.

RUSH­DOWN

Все трассы.

Чтобы открыть все трассы в режиме
Arcade нажмите \ [дважды], Z [дваж-
ды], ^, `, ^, `, T, R, T, R на 
экране главного меню.

SOUTH­PARK

Доступ ко всем «читам».

Введите пароль ZBOBBYBIRD.

SPORTS­CAR­GT

Как заработать деньги.

Во втором классе гонок передвигайтесь

влево до розового с серебром Saleen

Mustang. Купите его за 30000$, продать

же его можно за 55,000$. Повторив 

процедуру несколько раз вы озолоти-

тесь.

Все трассы.

На экране с надписью «press start» наж-

мите Z, Z, ^, `, \, ^, R и R2.

Все автомобили.

На экране с надписью «press start» наж-

мите \, `, ^, `,Z, и \.

Дополнительные деньги.

На экране с надписью «press start» наж-

мите \, ^, ^, `,Z, `, L1, и X.

SPeeD­FReAKS

Играть за COSWORTH:

Завершите Easy tournament за Monty.

Если вам удалось прийти первым в каж-

дом заезде, то следующим будет

Cosworth's Challenge, где вам придется

победить Cosworth – 3 круга на 

Millenium Park. Это практически невоз-

можно, но можно схитрить. На первом

прыжке после долгого поворота вправо

попробуйте поворнуть влево и призем-

литься в место, окруженное вопроси-

тельными знаками. Двигайтесь ниже

сквозь водопад к секретному тоннелю!

Срезав путь трижды вы сможете обо-

гнать Cosworth!

Хотя я и не уверен, что для этого обяза-

тельно нужен Monty...

Играть за TETSUO:

Выиграйте все гонки в medium tourna-

ment, затем победите Tetsuo на трассе

City One.

Играть за BEAMER:

Выиграйте все гонки в hard tournament.

Дальше понятно.

Другие возможности «срезать»:

На первой трассе первого уровня это

можно сделать, если проехать по мосту,

что слева от вас перед последним пово-

ротом на круге.

На второй трассе первого уровня это

можно сделать около стартовой поло-

сы. Когда вы поворачивайте влево в 

первый раз и продолжаете ехать ниже,

далее следует повернуть влево, а не

вправо.

ÊÎÄÛPC,PS
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Single-player èã ðû ìåä ëåí íî, íî âåð -
íî âû ìè ðàþò — ôàêò, íå òðå áóþ ùèé
óæå, êà æåò ñÿ, íè êà êèõ äî êà çà òåëü -
ñòâ. Åñ ëè âû â ýòîì ñîì íå âàå òåñü è
âñå åùå íåæ íî ïðè æè ìàå òå ëþ áè -
ìûé Fallout\Half-life\Broken Sword

(íå íóæ íîå çà ÷åð êíóòü) ê òðå ïå ùó ùåé ãåé ìåð -
ñêîé ãðó äè, ïðîñ òî ïðè êèíü òå, ìíî ãî ëè òà êèõ
æå óïåð òûõ ôà íà òîâ îñ òà ëîñü â ìè ðå? À åùå ïî -
äó ìàé òå, ïî ÷å ìó âñå âå äó ùèå èã ðîê ëå ïà òåëü íûå
êîì ïà íèè, âïëîòü äî Microsoft’a ñ èõ Asheron’s
Call, ïå ðåê âà ëè ôè öè ðóþò ñÿ íà îí ëàé íî âûå
ïðîåê òû èëè, êàê ìè íè ìóì, óäå ëÿþò ëü âè íóþ
äî ëþ âíè ìà íèÿ ìóëü òèï ëååð íîé ÷àñ òè ðàç ðà áà -
òû âàå ìûõ èãð? È ïî ÷å ìó ãëàâ íû ìè øó òåð íû ìè
ïðîåê òà ìè ãî äà ÿâ ëÿþò ñÿ Quake 3: Arena è
Unreal: Tournament, à RPG’øíûì — âû øåä øèé
âåñ íîé Everquest?! Âîò-âîò. Åùå ëåò ïÿòü, è ñèí -
ãë ðàç äå ëèò ó÷àñ òü äè íî çàâ ðîâ.

Ïðèç íàòü ñÿ, ñàì ÿ äàâ íî íå âîñ ïðè íè ìàþ
îä íî ïîëü çî âà òåëü ñêèå èã ðû âñåðüåç.

Ïðè ÷è íà áà íàëü íà: AI. Ìíî ãèå èã ðóø êè
êðà ñè âû, òùà òåëü íî ïðî ðà áî òà íû, ïåð âûå ïà ðó
÷à ñîâ âåñü ìà è âåñü ìà èí òå ðåñ íû, íî ïî òîì ïî -
íè ìàåøü, ÷òî â ïîå äèí êå ìîé èí òåë ëåêò vs. èñ -
êóñ ñòâåí íûé èí òåë ëåêò íåò ÄÐÀÉ ÂÀ. À çíà ÷èò,
íåò è óäî âîëü ñòâèÿ Áèò âû ÷å ðåç Internet ïðî òèâ
òà êèõ æå ïî äóñ òàâ øèõ îò ñèí ãëà èã ðî ìà íîâ. Äà
è ñ íà øè ìè  òå ëå ôîí íû ìè ëè íèÿ ìè òî æå... èíà -
÷å êàê èç âðà ùå íèåì íå íà çî âåøü. Îñ òàþò ñÿ êëó -
áû  — åäèí ñòâåí íàÿ âîç ìîæ íîñ òü çà ëå ïèòü èç
áà çó êè è óñ ëû øàòü (êàéô!) ðà çî ÷à ðî âàí íîå îé -
êàíüå èç-çà ñî ñåä íå ãî êîì ïüþ òå ðà.  

Ïðè ìåð íî òà êèå âîò íå âå ñå ëûå ìûñ ëè áðî -
äè ëè ó ìå íÿ â ãî ëî âå, êîã äà ÿ îá íà ðó æèë â æóð -
íàëü íîé ðåê ëà ìå íî âî ãî èã ðî âî ãî êëó áà «Ïî ëè -
ãîí» êó ïîí ÷èê íà ÷àñ áåñ ïëàò íîé èã ðû. Ëþ äåé
(óáè âàòü) ÿ ëþá ëþ, õà ëÿ âó è ïî äàâ íî, òàê ÷òî,
ñëåã êà ïîî ðó äî âàâ íîæ íè öà ìè è áðî ñèâ ïà ðó áó -
òåð áðî äîâ â ðþê çàê, íå ìåä ëÿ îò ïðà âèë ñÿ íà
ïîèñ êè íî âî ãî ðàç âëå êà òåëü íî-òó ñî âî÷ íî ãî çà -
âå äå íèÿ. Íà øåë. Ïî ðà çèë ñÿ. Íåì íî ãî óç íàë ïðî
êëó áû — è åùå áîëü øå ïî ðà çèë ñÿ: óæ áîëü íî
âñå íåî áû÷ íî. À ïðè ÷è íà áà íàëü íà: ÒÀ ÊÈÕ êëó -
áîâ ñ ÒÀ ÊÎÉ îð ãà íè çà öèåé â Ðîñ ñèè åùå íå áû -
ëî. Áåç øó òîê è ïà ôî ñà! Âïðî ÷åì, äà âàé òå ïî
ïî ðÿä êó.

Íà÷ íåì ñ òå çè ñîâ: «Ïî ëè ãîí» — íå êëóá-
îäè íî÷ êà, à öå ëàÿ ñåòü êîì ïüþ òåð íûõ êëó áîâ,
îõ âà òèâ øàÿ ïîë ñòðà íû. Íà ñå ãîä íÿ «Ïî ëè ãî íîâ»
÷å òû ðå: îäèí â Åêà òå ðèí áóð ãå, îäèí â Òþ ìå íè è
äâà â Ìîñ êâå, íî âñå îíè îáúå äè íå íû åäè íû ìè
ïðèí öè ïà ìè îð ãà íè çà öèè, ïðà âè ëà ìè, îñ íà ùå -
íèåì è ñèì ïà òè÷ íûì ñàé òîì — www.poligon.ru.
Ñîã ëà ñè òåñü, îä íî ýòî óæå î÷åíü íåî áû÷ íî. «Ïî -
ëè ãî íû» íå òîëü êî âìåñ òå ïðèîá ðå òàþò äî âå ðèå
èã ðî êîâ, ïî ïó ëÿð íîñ òü è íà áè ðàþò ñÿ îïû òà, íî è
â ïåð ñïåê òè âå ñìî ãóò ñîâ ìåñ òíî óñ òðàè âàòü ÷åì -
ïèî íà òû ïî ðàç ëè÷ íûì êîì ïüþ òåð íûì èã ðóø -
êàì, íå êëóá íûå èëè ãî ðîä ñêèå (êà êî âûå çäåñü
ïðî õî äÿò ðå ãó ëÿð íî), à îá ùå ðîñ ñèé ñêèå! Êëàñ -
ñíî, äà? Ïîå õà ëè äàëü øå.

Ïîì íè òå ñëî æèâ øèé ñÿ óæå òè ïè÷ íûé îá ðàç
èã ðî âî ãî çà âå äå íèÿ: ìà ëåíü êèé äóø íûé ïî ëó -
ïîä âàëü ÷èê, ïëîò íî íà ïè õàí íûé ãðÿç íû ìè êîì -
ïà ìè è ìà òå ðÿ ùè ìè ñÿ ãàì ìå ðà ìè? Çà áóäü òå!
Ñîç äà òå ëè «Ïî ëè ãî íîâ» (îíè æå, êñòà òè, â ñâîå
âðå ìÿ ñäå ëà ëè Dendy èëè Bonzu, âå òå ðà íû èã ðî -
âî ãî áèç íå ñà, ìîæ íî ñêà çàòü) íå ïîø ëè ïî ïðî -
òî ðåí íî ìó äå ñÿò êà ìè êëó áîâ ïó òè, à ñäå ëà ëè
âñå î÷åíü öè âè ëè çî âàí íî è ïî óìó. Ïóñ òü ôðà çà
áó äåò âûã ëÿ äåòü êàê ðåê ëà ìà, íî êàæ äûé «Ïî ëè -
ãîí» — ïðîñ òî ó÷åá íèê íà òå ìó «êàê ñîç äà âàòü
èäåàëü íûå óñ ëî âèÿ äëÿ èã ðû»: îáÿ çà òåëü íî íåñ -
êîëü êî êîì íàò, ÷òî êðè òè÷ íî ïðè ïðî âå äå íèè
÷åì ïèî íà òîâ, óäîá íûå ñòóëüÿ è ñòî ëû, çà êî òî -

ðû ìè, çà ìå ÷ó, ÍÅ ÒÅÑ ÍÎ èã ðàòü è åñ òü ãäå ðàñ -
êè íóòü ëà ïû è ìûø êè. Ñ ïîñ ëåä íåé ïðîá ëå ìîé
âî âðå ìÿ çà áå ãîâ ïî ìîñ êîâ ñêèì êëó áàì ÿ ñòàë -
êè âàë ñÿ ðå ãó ëÿð íî, òàê ÷òî çäåñü ïðîñ òî îò äû -
õàþ äó øîé.

Äè çàéí òùà òåëü íî ïðî äó ìàí òàê, ÷òî áû
êàæ äûé «Ïî ëè ãîí» îñ òàâ ëÿë âïå ÷àò ëå íèå íå
ñáî ðè ùà íå ìû òûõ êîì ïüþ òåð ùè êîâ, à èìåí íî
ÊËÓ ÁÀ — ìåñ òà, ãäå èã ðî êè ñî áè ðàþò ñÿ äëÿ îá -
ùå íèÿ. Çåð êàëü íûå ñòå íû «Ïî ëè ãî íà-2» ïîñ ëå,
ïðîñ òè òå, óáî ãîñ òè íå êî òî ðûõ ìîñ êîâ ñêèõ èã ðî -
âûõ ïîä âàëü ÷è êîâ (èíà ÷å è íå íà çî âåøü) âîîá -
ùå ïî ðà æàþò. Íî íàñ òîÿ ùåå âîñ õè ùå íèå ïðè õî -
äèò, êîã äà îá íà ðó æè âàåøü ñïå öèàëü íóþ êîì íàò -
êó îò äû õà ñ óþò íû ìè äè âàí ÷è êà ìè, ãäå ïî ñå òè -
òå ëè ìî ãóò ïå ðå äîõ íóòü è ïî äîã ðåòü âñå òó æå
ïà ðó ïðè íå ñåí íûõ ñ ñî áîé áó òåð áðî äîâ â ñòîÿ -

ùåé òóò æå ìèê ðî âîë íîâ êå (ñàì ãðåë), äà áû,
ïîä êðå ïèâ øèñü, ñíî âà ðè íóòü ñÿ â áîé, èëè ViP-
êà áè íû íà îä íî ãî èëè äâîèõ. Ïðî äó ìà íî, êàê æå
âñå ïðî äó ìà íî!

Âïðî ÷åì, îò ëè÷ íîé îð ãà íè çà öèåé âñå «Ïî -
ëè ãî íîâ ñêèå» ïðèÿò íîñ òè íå èñ ÷åð ïû âàþò ñÿ.
×òî ñòîèò îò ìå òèòü åùå:

Âî-ïåð âûõ, «Ïî ëè ãî íû» îñ íà ùå íû ïðÿ ìî-
òà êè øè êàð íû ìè êîì ïüþ òå ðà ìè: Celeron 480-
570 MHz, 64 Mb îïå ðà òèâ íîé ïà ìÿ òè, Voodoo 3
3000, ïÿò íàä öà òè— è ñåì íàä öà òè äþé ìî âûå ìî -
íè òî ðû, îáÿ çà òåëü íî — íàóø íè êè è îò ëè÷ íûå
Logitech’îâ ñêèå ìûø êè. Èãð, ÷üè ñèñ òåì íûå çàï -
ðî ñû íå óäîâ ëåò âî ðè ëà áû ïî äîá íàÿ ìà øèí êà,
ïî êà íå ñó ùåñ òâóåò.

Âî-âòî ðûõ, áûñ òðàÿ 100 Mb ñåòü, àá ñî ëþò -
íî áåç ëà ãîâ. Áî ëåå òî ãî — êëó áû ÷å ðåç âû äå -
ëåí íûå ëè íèè ïîä ñîå äè íå íû ê Internet, òàê ÷òî
ïðè æå ëà íèè ìîæ íî ïîèã ðàòü è â Ñå òè. Ïèíã ïðè
ýòîì ìè íè ìàëü íûé: ïðè ïðî ãóë êàõ â Quake 2 ïî
âå äó ùèì ðîñ ñèé ñêèì ñåð âå ðàì îí íå ïðå âû øàåò
50, õîòü íà òå áÿ è îðóò ïîñ òîÿí íî «LPB!» (Low
Ping Bustard, åñ ëè êòî íå çíàåò), âû íî ñèøü âñåõ
êàê âåä ðà ñ ìó ñî ðîì. Êñòà òè, âîç ìîæ íî ìîñ êîâ -
ñêèå «Ïî ëè ãî íû» áó äóò ñîå äè íå íû òà êèì æå
òîë ñòåí íûì êà áå ëåì ìåæ äó ñî áîé, òàê ÷òî
ñõëåñ òíóòü ñÿ ìîæ íî áó äåò ïðîñ òî ñ òó ÷åé íà ðî -
äà îä íîâ ðå ìåí íî.

Â òðåòüèõ, èã ðàþò òóò íå òîëü êî â Êâà êó,
÷åì ÷àñ òî ãðå øàò íå êî òî ðûå íå-áó äåì-òû êàòü-
ïàëü öåì. Íàé òè â «Ïî ëè ãî íàõ» ìîæ íî ïî÷ òè âñå
èç êîã äà-ëè áî îïè ñàí íî ãî â íà øåì æóð íà ëå, íà -
÷è íàÿ îò Half-Life, Need for Speed è Tribes äî

Command&Conquer: Tiberian Sun, Rainbow 6:
Rogue Spear è âòî ðî ãî Grand Chef Auto! ×àñ òî è
ìíî ãî ïî ñå òè òå ëè áå ãàþò â Delta Force, Unreal:
Tournament è ðàç íîîá ðàç íûå îí ëàé íî âûå ðàç -
âëå ÷å íèÿ (Ultima è Everquest, íàï ðè ìåð). Íó è
Quake 1-2-3: Arena, åñ òåñ òâåí íî — êó äà æå áåç
íèõ.  Êñòà òè, ïðè îñî áîì æå ëà íèè ìîæ íî ïðè -
íåñ òè èã ðóø êó ñ ñî áîé — íèê òî âàì ïðè óñ òà íîâ -
êå ìå øàòü íå áó äåò. À ïðè íà ëè ÷èè ñîâ ñåì óæ
îñî áî ãî æå ëà íèÿ è äîñ òà òî÷ íî ãî êî ëè ÷åñ òâà æå -
ëàþ ùèõ âû ìî æå òå äà æå óñ òðîèòü ïî íåé ÷åì -
ïèî íàò ñ ïðè çà ìè, ïà ìÿò íû ìè äèï ëî ìà ìè è
ò.ï. — ðó êî âîä ñòâî ó «Ïî ëè ãî íîâ» î÷åíü îò çûâ -
÷è âîå è âñåã äà èäåò íàâ ñòðå ÷ó ïî æå ëà íèÿì.

Â ÷åò âåð òûõ, ëè÷ íî ìå íÿ ñðà çó æå î÷à ðî âà -
ëî îáè ëèå çíà êî ìûõ ëèö: â êëó áàõ òó ñóåò ñÿ òü ìà
èç âåñ òíåé øèõ è ïðî ôåñ ñèî íàëü íåé øèõ èã ðî êîâ.

Íåò, ñåðüåç íî — êî ëè ÷åñ òâî ïàï íà êâàä ðàò íûé
ìåòð ðà äóåò íåñ êà çàí íî! Â «Ïî ëè ãî íå-2» ðå ãó -
ëÿð íî òðå íè ðóþò ñÿ ñèëü íåé øèå ðîñ ñèé ñêèå êóä -
âà êå ðû èç Nobody is Perfect — äà æå íàá ëþ äàòü çà
èõ òðå íè ðîâ êà ìè ñïëîø íîå óäî âîëü ñòâèå. À
âîîá ùå, îá ñòà íîâ êà ÷åð òîâ ñêè äðó æå ëþá íàÿ —
êàê äî ìà. Äà æå äå âóø êè â ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ ñòà -
ëè çàã ëÿ äû âàòü, íó ñêà æè òå, ÷àñ òî ëè â êîì ïüþ -
òåð íûõ êëó áàõ âû âñòðå ÷àå òå äå âó øåê? :)

Ïðàâ äà, âñå ýòî òîëü êî ïëþ ñû, íó à ìè íó -
ñû? Ìè íó ñû åñ òü. À òî÷ íåå, íå äîñ òà òîê ïî êà
òîëü êî îäèí: «Ïî ëè ãî íîâ» âñå åùå ìà ëî. «Â
êàæ äûé ãî ðîä ïî Ïî ëè ãî íó!» — îï ðàâ äàí íûé íà
ìîé âçãëÿä äå âèç, íå äà ðîì â ôî ðó ìå
www.poligon.ru ðå ãó ëÿð íî ïîÿâ ëÿþò ñÿ ïðîñü áû
«À íàì êëó áèê?» íå òîëü êî îò èìå íè áðàòüåâ-
ðîñ ñèÿí, íî è äà æå îò èç ðàèëü ñêèõ ãåé ìå ðîâ!
Âïðî ÷åì, ðó êî âîä ñòâî «Ïî ëè ãî íîâ» íå ñî áè -
ðàåò ñÿ îñ òà íàâ ëè âàòü ñÿ íà äîñ òèã íó òîì è îáÿ çà -
òåëü íî îò êðîåò íî âûå îò äå ëå íèÿ. Ãäå èìåí íî —
ïî êà ñåê ðåò. Íî ìû îáÿ çà òåëü íî áó äåì ñëå äèòü
çà ðàç âè òèåì ýòî ãî î÷åíü ïåð ñïåê òèâ íî ãî
ïðîåê òà è äåð æàòü âàñ â êóð ñå.

Íó à ÿ íà äàí íûé ìî ìåíò â «Ïî ëè ãî íå-2»
ïðîñ òî îñåë, ïðî âî æó ðîâ íî ñòîëü êî âðå ìå íè,
ñêîëü êî ðà áî òàåò êëóá, ò.å. êðóã ëî ñó òî÷ íî. Ïî -
âåðü òå, íè êà êîé ñèí ãïëååð íå ñìî æåò ñðàâ íèòü -
ñÿ ñ õî ðî øèì, äó øåâ íûì, àã ðåñ ñèâ íûì ïîå äèí -
êîì ñ æè âûì ñî ïåð íè êîì, îñî áåí íî â ëþ áè ìóþ
èã ðó! Òàê ÷òî ñìå ëî âû ðå çàé òå «õà ëÿâ íûé» êó -
ïîí ÷èê è âïå ðåä, íàâ ñòðå ÷ó íàñ òîÿ ùåé èã ðå! Íó
à åñ ëè ïî ÷óâ ñòâóå òå ñå áÿ î÷åíü óæ óâå ðåí íî, çî -
âè òå — ñõëåñ òíåì ñÿ. 

ÊËÓÁÛ
Êèðèëë ÀËÅÕÈÍ

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÊËÓÁÛ 095

ÈãðàÂÑÅÐÜÅÇ
S



#
23
(5
6)
, Ä

ÅÊ
ÀÁ
ÐÜ
 1
99
9

ht
tp
:/
/w
w
w.
ga
m
el
an
d.
ru
 

X-FILES
Ñåðãåé ÄÐÅÃÀËÈÍ (dreg@gameland.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ X-FILES096

ÝÍÖÈÊËÎÏÅÄÈßAD&DÎêîí÷àíèå. 
Íà÷àëî ñìîòðè
â ##20, 21, 22

îêòÿáðü-íîÿáðü 1999.

Legend Of BladeMasters 

Äà òà âû õî äà: 4 êâ. 1999
Èç äà òåëü: Ripcord Games
Ðàç ðà áîò ÷èê: Ronin Entertainment 

Åùå îä íà èãð â «ÿïîí ñêîì» ñòè ëå. Àíèìý, ñà ìó ðàè, õà -
ðàê òåð íàÿ âîñ òî÷ íàÿ êóëü òó ðà è ìà íÿ ùåå ñâîåé ñìåð -
òåëü íîé îïàñ íîñ òüþ ÿïîí ñêîå îðó æèå — âñå ýòî áó äåò
ñïîë íà ðåà ëè çî âà íî â Legend Of BladeMasters.

Òåõ íî ëî ãè ÷åñ êè èã ðà áëèç êà ê Dark Stone, ðàç âå ÷òî îñ -
íî âà íà íà ÷óòü áî ëåå ìîù íîì äâèæ êå. Ïî ÷àñ òè ðî ëå -
âîé ìî äå ëè — äó ìàþ, àíà ëî ãèè áó äóò óìåñ òíû ñ Final
Fantasy èëè Zelda— èã ðû, êî òî ðûå õî ðî øî çíà êî ìû ëþ -
áî ìó âëà äåëü öó ïðèñ òàâ êè îò Sony. 

Áîëü øå ðàñ ñêà çû âàòü î Legend Of BladeMasters íå
èìååò ñìûñ ëà. Ïðîåêò, ñêî ðåå âñå ãî, áó äåò íåï ëî õèì,
íî âñå æå ïðî õî äÿ ùèì. È ýòî íå ñòîëü êî âè íà ðàç ðà áîò -
÷è êîâ, ñêîëü êî íåñ ïðà âåä ëè âûé ãå íî öèä «ïðèñ òà âî÷ -
íûõ» èãð íà PC. Òàê óæ ñëî æè ëîñü...

Nox

Äà òà âû õî äà: I êâàðòàë 2000
Èç äà òåëü: Westwood
Ðàç ðà áîò ÷èê: Westwood

Ïðèç âà íèå Nox — óáèòü Daiblo II. Ïðè ÷åì åùå äî ðîæ -
äå íèÿ îáåèõ. 

Ýòî ìó ïðîåê òó Westwood óäå ëÿåò îã ðîì íîå âíè ìà íèå è
âêëà äû âàåò â åãî ðåê ëàì íûé ïðî ìîó øåí íå ìà ëûå ñðåä -
ñòâà. Äåé ñòâè òåëü íî, ïðîåêò èí òå ðåñ íûé, ýôôåê òíûé è
â èç âåñ òíîé ñòå ïå íè îðè ãè íàëü íûé... Âîò òîëü êî íå äî
êîí öà ìíå ïî íÿò íà ôîð ìó ëè ðîâ êà «Diablo II killer». Âî-
ïåð âûõ, ýòî íå êîð ðåê òíî ïî îò íî øå íèþ ê åùå íå âû -
øåä øåé èã ðå. À âî-âòî ðûõ, äâå ýòè èã ðû, ïî õî æå, íå
ñëèø êîì óæ ïå ðå ñå êàþò ñÿ, è, áîëü øå òî ãî, èì óãî òîâ -
ëå íû ñî âåð øåí íî ðàç íûå íè øè.

Ñó äè òå ñà ìè — Nox ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé ÷èñ òûé àð êàä -
íûé ýêøí ñ ìè íè ìàëü íûì óê ëî íîì â RPG. Ò.å. íå êàÿ
ñòà òèñ òè êà äëÿ ïåð ñî íà æà è ïðè âû÷ íûé íà áîð çàê ëè íà -
íèé òàì ïðè ñóò ñòâî âàòü áó äóò, íî íå áî ëåå òî ãî. Â ýòîì
îò íî øå íèè ïî îï ðå äå ëå íèþ «íå ðî ëå âîé» Daiblo II
ñìîò ðèò ñÿ êó äà áî ëåå «ðî ëå âûì». Êà êèì òîã äà áî êîì
èã ðû áó äóò êîí êó ðè ðî âàòü? È âñå æå ðå áÿ òà èç
Westwood íàñ òàè âàþò íà ôîð ìó ëè ðîâ êå «Diablo II
killer». Ïî ìíå òàê ýòî ïî ïà õè âàåò ðàç äó âà íèåì èñ êóñ -
ñòâåí íî ãî àæèî òà æà è ñîç äà íèåì àï ðèîð íîé ñêàí äàëü -
íîé ñëà âû... Âïðî ÷åì, íà äåþñü, ÷òî ýòî íå òàê.

Íî âåð íåì ñÿ ê Nox. Äëÿ ñîñ òàâ ëå íèÿ ïåð âî ãî âïå ÷àò ëå -
íèÿ îá èã ðå ïðåä ñòàâü òå êðà ñè âóþ ýêñòðå ìàëü íî äè íà -
ìè÷ íóþ àð êà äó, êî òî ðóþ ïîä íî âè ëè ðî ëå âû ìè ýëå ìåí -
òà ìè. Â ÷àñ òíîñ òè, ñäå ëà ëè ïðåä âà ðè òåëü íûé âû áîð ãå -

ðîÿ (ìàã, âîèí, ÷à ðî äåé), äî áà âè ëè ïðîñ òåé øóþ ñòà òèñ -
òè êó äëÿ ïåð ñî íà æà, ñîñ òðÿ ïà ëè ïîë òî ðû ñîò íè çàê ëè -
íà íèé è äëÿ õî ðî øå ãî äî âåñ êà ðåà ëè çî âà ëè ãå íå ðà òîð
êâåñ òîâ. 

Ñèëü íîé ñòî ðî íîé Nox ÿâ ëÿåò ñÿ òùà òåëü íî ïðî ðà áî -
òàí íûé àë ãî ðèòì line of sight, ò.å. ëè íèè çðå íèÿ. Ýòî îç -
íà ÷àåò, ÷òî ãå ðîé íå óâè äèò ìîí ñòðîâ, êî òî ðûå íà õî -
äÿò ñÿ âíå ïî ëÿ åãî çðå íèÿ, à òàê æå íå ñó ìååò ðàñ ïîç -
íàòü òâàðü, ñêðû òóþ ñòå íîé èëè èíûì ïðå ïÿò ñòâèåì, è
ò.ä. Ëþ áè òå ëè «ðåà ëèñ òè÷ íîñ òè âî âñåì» ïðè ìóò òà êóþ
îñî áåí íîñ òü èã ðû íà óðà.

Âïîë íå çà êîí íî, ÷òî Nox áó äåò ïîä äåð æè âàòü ìíî ãî -
ïîëü çî âà òåëü ñêèé ðå æèì. Óæ åñ ëè ðå øè ëè çà áèòü ïî -
áîëü øå ãâîç äåé â ãðîá Diablo II, òî äå ëàòü ýòî íóæ íî ñ
òîë êîì. Â òîì ÷èñ ëå îáåñ ïå ÷èòü è õî ðî øóþ ïîä áîð êó
multiplayer-ðå æè ìîâ — Deathmatch, King of The Hill,
Capture The Flag, Hot Potato, Scavenger Hunt. Ñà ìûì
îðè ãè íàëü íûì, ïî æà ëóé, ìîæ íî íàç âàòü ðå æèì «ãî ðÿ -
÷åé êàð òîø êè», ãäå îñ íîâ íîé çà äà ÷åé ÿâ ëÿåò ñÿ ïîñ -
òîÿí íàÿ ïå ðå äà ÷à ýñòà ôåò íî ãî îâî ùà. Åñ ëè æå êàð òî -
ôå ëè íà îêà æåò ó ïåð ñî íà æà íà ðó êàõ äîëü øå çà ðà íåå
óêà çàí íî ãî ïå ðèî äà âðå ìå íè (îò ïîë ìè íó òû äî äâóõ
ìè íóò), òî îíà ðâà íåò ïî ÷è ùå Ô1. 

Revenant 

Äà òà âû õî äà: 4 êâ. 1999
Èç äà òåëü: Eidos Interactive 
Ðàç ðà áîò ÷èê: Cinematix

Óõ! Âîò ýòî ñìåñü — ïî ëî âè íà íà ïî ëî âè íó: 50% ýêøå -
íà è 50% ðî ëå âè êà. Ïðè ÷åì ïðî ïîð öèè èäåàëü íî âû -
äåð æà íû, êàê áû íè ïà ðà äîê ñàëü íî ýòî çâó ÷à ëî. 

Óæ ñ êà êèì ñîì íå íèåì ÿ îò íî øóñü ê íà ñèëü ñòâåí íî ìó
ñêðå ùè âà íèþ action è RPG (Diablo — íå òðî ãàòü!), íî
Revenant îêà çàë ñÿ ãå íèàëü íûì â ýòîì ïëà íå. Â ïðèí öè -
ïå, ýòî ïî÷ òè òîò æå Äèàá ëà, íî ñ áîÿ ìè, äîñ òîé íû ìè
äè íà ìè÷ íî ãî ôàé òèí ãà. Åñ òü è âû ïà äû, è ôåõ òî âàëü -
íûå ïè ðóýòû, è... Â îá ùåì, áîé Revenant íà äî âè äåòü,

ÁËÀ ÃÎ ÄÀÐ ÍÎÑÒÈ

Ìíå èñ êðåí íå õî ÷åò ñÿ âû ðà çèòü ñâîþ ïðèç íà òåëü íîñ òü òåì ëþ äÿì, áåç êî ãî ñîç äà íèå ýòîé Ýí öèê ëî ïå äèè áû ëî áû íå âîç ìîæ íûì èëè, ïî êðàé íåé ìå ðå, ÷ðåç âû ÷àé íî çàò ðóä íè òåëü íûì. 

Ñïà ñè áî Fat Cat, Àí äðåþ Àëàå âó, Äå íè ñó Ïîç äíÿ êî âó aka DragonDen, Àëåê ñàí äðó Âî ëîä êî âè ÷ó aka Chaos Mage, Äìèò ðèþ ×àé êî âó aka Unseen, Vo-13, Àëåê ñàí äðó Íå ðîå âó aka Erl, Âëà äèñ ëà âó Ãîí ÷à ðî âó, Êè ðèë ëó Çëî -
áè íó, ïóá ëè êà öèè êî òî ðûõ èñ ïîëü çî âà ëèñü ïðè ïîä ãî òîâ êå ýòî ãî ìà òå ðèà ëà. Àâ òî ðè òåò íî çàÿâ ëþ — âñå ýòè ëþ äè íà âû ñî ÷àé øåì óðîâ íå ðàç áè ðàþò ñÿ â ðî ëå âûõ èã ðàõ, ïîýòî ìó î÷åíü ðå êî ìåí äóþ ïðèñ ëó øè âàòü ñÿ ê

èõ ìíå íèþ.

Îò äåëü íîå ñïà ñè áî Ñåð ãåþ Êëè ìî âó èç Snowball, êî òî ðûé âñåã äà îõîò íî ïîä êè äû âàë ïè ùó äëÿ óìà ;)! 

Ñïà ñè áî Àí äðåþ Øåâ ÷åí êî aka Zombik çà âå ëè êî äóø íî ïðå äîñ òàâ ëåí íóþ âîç ìîæ íîñ òü èñ ïîëü çî âàòü ñêðèí øî òû èç Ýí öèê ëî ïå äèè Èãð 3500; ñïà ñè áî Þð êå Êó êóø êè íó è Íà òè êó Âà ñèëüå âîé çà îïå ðà òèâ íóþ è ñî äåð æà -
òåëü íóþ ðå öåí çèþ. 

È, êî íå÷ íî, ñïà ñè áî âàì, äî ðî ãèå ÷è òà òå ëè, ÷òî âû ïî-ïðåæ íå ìó ñ íà ìè áîê î áîê â îä íîé êî ìàí äå!..



#
23
(5
6)
, Ä

ÅÊ
ÀÁ
ÐÜ
 1
99
9

ht
tp
:/
/w
w
w.
ga
m
el
an
d.
ru
 

X-FILES
Ñåðãåé ÄÐÅÃÀËÈÍ (dreg@gameland.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ X-FILES
097

ðîñ ñêàç íè òóò íå ïî ìî ãóò.

Íî ïðè âñåì ýòîì äè íà ìèç ìå ðî ëå âîé ïëàñò íå îêà çû -
âàåò ñÿ âòî ðîñ òå ïåí íûì è íå òî íåò â ïó ÷è íå àä ðå íà ëè íà.
Íåò è åùå ðàç íåò. Íàî áî ðîò, êàæ äàÿ ïðèîá ðå òåí íàÿ
åäè íè öà îïû òà äàåò ñå áÿ çíàòü â ïîå äèí êå è êàæ äûé
óðî âåíü ñêèë ëà âëà äå íèÿ îðó æèåì (êñòà òè, îí ïðîã ðåñ -
ñè ðóåò â çà âè ñè ìîñ òè îò ÷àñ òî òû ïðè ìå íå íèÿ äàí íî ãî
îðó æèÿ) äå ëàåò ïî áå äó íàä âðà ãîì áî ëåå ëåã êîé.

Ðî ëå âàÿ ñèñ òå ìà Revenant äîñ òà òî÷ íî ïðîç ðà÷ íà è î÷åíü
èçÿù íà. Èçÿù íîñ òü åå çàê ëþ ÷àåò ñÿ â ñëå äóþ ùåì —
ãëàâ íûé ãå ðîé èã ðû íå íà ðà ùè âàåò ñâîè ïî êà çà òå ëè è íå
ñî âåð øåí ñòâóåò ñÿ â âîåí íîì èñ êóñ ñòâå. Íåò, îí ÂÑÏÎ -
ÌÈ ÍÀÅÒ ñâîè áû ëûå íà âû êè. Îáúÿñ íÿþ — êëþ ÷å âîé
ïåð ñî íàæ ÿâ ëÿåò ñÿ âîñ êðå øåí íûì âîè íîì, ïðè ÷åì âîè -
íîì î÷åíü è î÷åíü ñî ëèä íûì. 25 óðî âåíü ïî âñåì áà çî -
âûì ïî êà çà òå ëÿì, åñ ëè ïîëü çî âàòü ñÿ òåð ìè íî ëî ãèåé
AD&D, à òî è ïî ñî ëèä íåå... Íî ïî áî÷ íûì ýôôåê òîì îò
âîñ êðå øå íèÿ ñòà ëà òî òàëü íàÿ ïî òå ðÿ ïà ìÿ òè, êî òî ðàÿ
ñäå ëà ëà íà øå ãî ãå ðîÿ ïî÷ òè îáû÷ íûì ÷å ëî âå êîì. Ïðàâ -
äà, ñ êàæ äûì ïðî âå äåí íûì ïîå äèí êîì åãî ðó êà äåé -
ñòâóåò âñå óâå ðåí íåå è ïðî ôåñ ñèî íàëü íåå, à êàæ äûé âû -
ïàä ñòà íî âèò ñÿ âñå áî ëåå áûñ òðûì è íåî æè äàí íûì. Êî -
ðî ÷å ãî âî ðÿ, áû ëîå ìàñ òåð ñòâî âñïî ìè íàåò ñÿ è ïîñ òå -
ïåí íî âîç âðà ùàåò ñÿ. Êðà ñè âî ïðè äó ìà íî, âåð íî?

Óíè êàëü íà ñèñ òå ìà ìà ãèè Revenant. Çàê ëè íà íèÿ â áóê -
âàëü íîì ñìûñ ëå ïå ðå ðè ñî âû âàþò ñÿ, è êàê èç áóêâ ñêëà -
äû âàþò ñÿ íå ñó ùèå ñìûñë ñëî âà, òàê è èç íà áî ðà ýòèõ ðóí
ïî ëó ÷àþò ñÿ ãî òî âåíü êèå çàê ëè íà íèÿ.

ß åùå äîë ãî ìî ãó ðàñ ñêà çû âàòü ïðî ýòó çà ìå ÷à òåëü íóþ
èã ðó (êñòà òè, âñå ýìî öèè âûç âà ëà âñå ãî ëèøü äåì êà — îò
ðå ëè çà ÿ áû, íà âåð íîå, õâà òèë ñÿ çà ñåð äöå!), íî îã ðà íè -
÷åí íûé æóð íàëü íûé îáúåì æåñ òêî âè ñèò àêè äà ìîê ëîâ
ìå÷. Íî, äó ìàþ, âû ìîþ îñ íîâ íóþ ìûñ ëü ïî íÿ ëè. 

Septerra Core: Legacy Of The Creator (Interplay)  

Äà òà âû õî äà: 4 êâ. 1999
Èç äà òåëü: Interplay/Monolith/Topware 
Ðàç ðà áîò ÷èê: Valkyrie Studios

Èã ðà ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé «ÿïîí ñêèé» ðî ëå âèê, âû ðà ùåí -
íûé â ñòå íàõ àìå ðè êàí ñêîé ôèð ìû Valkyrie. Ïðîåêò îò ëè -
÷àåò ñÿ ñòèëü íîé ãðà ôè êîé, âû ïîë íåí íîé â çíà ìå íè òîì
ñòè ëå àíè ìå, êî ëî ðèò íûì ñþ æå òîì, â âûñ øåé ñòå ïå íè
îðè ãè íàëü íîé èã ðî âîé âñå ëåí íîé è ñâîåî áû÷ íîé ñèñ òå -
ìîé ìà ãèè. 

Îñ òà íîâ ëþñü ïîä ðîá íåå íà ïîñ ëåä íåì ïóí êòå, òàê êàê

ïðî îñ òàëü íûå âêðàò öå, óâû, ðàñ ñêà çàòü íå âîç ìîæ íî.
Çàê ëè íà íèÿ â Septerra Core îñ íî âà íû íà èñ ïîëü çî âà íèè
ñïå öèàëü íûõ êàðò, êî òî ðûå íî ñÿò íàç âà íèå Êàð òû Ñóäü -
áû è ÷åì-òî ïî õî æè íà êàð òû Òà ðî. Âñå ãî â èã ðå 25 ðàç -
íî âèä íîñ òåé òà êèõ êàðò, êàæ äàÿ èç êî òî ðûõ ÿâ ëÿåò ñÿ ñà -
ìî äîñ òà òî÷ íûì çàê ëè íà íèåì. Íî ýòî åùå íå âñå — íå êî -
òî ðûå èç êàðò ìîæ íî êîì áè íè ðî âàòü ìåæ äó ñî áîé, ïî ëó -
÷àÿ òà êèì îá ðà çîì äî 110 óíè êàëü íûõ çàê ëè íà íèé!

Åùå çà ïî ìè íàåò ñÿ î÷åíü óäà÷ íàÿ ñèñ òå ìà áîÿ, íà ïî ìè -
íàþ ùàÿ àíà ëî ãè÷ íóþ ñèñ òå ìó èç Parasite Eve èëè Final
Fantasy. Äåé ñòâóåò îíà ñëå äóþ ùèì îá ðà çîì. Âî âðå ìÿ
ñõâàò êè çà ïîë íÿåò ñÿ ñïå öèàëü íûé èí äè êà òîð; ïðè ÷åì
ïî êà èäåò ïðî öåññ çà ïîë íå íèÿ, èã ðà ïðîèñ õî äèò â ðåàëü -
íîì âðå ìå íè. Êàê òîëü êî «ãðà äóñ íèê» çà ïîë íèò ñÿ õî òû
áû íà òðåòü, ïîÿâ ëÿåò ñÿ âîç ìîæ íîñ òü âûç âàòü ïàó çó, âî
âðå ìÿ êî òî ðîé ìîæ íî ïðîèç âåñ òè àòà êó, ïðè ìå íèòü çàê -
ëè íà íèå è ò.ä. Íî åñ òü íå áîëü øîé íþàíñ — ÷åì áîëü øå
çà ïîë íèò ñÿ èí äè êà òîð (îí ðàç äå ëåí íà òðè çî íû), òåì
áî ëåå ñèëü íîé áó äåò àòà êà âà øèõ ïåð ñî íà æåé! 

Â îá ùåì, Septerra Core — Âåùü ñ ñà ìîé áîëü øîé áóê âû.
Î÷åíü ðå êî ìåí äóþ. 

Soulbringer (Interplay)  

Äà òà âû õî äà: 4 êâ. 1999

Strombringer: Elric of Melnibone (Snowball Interactive)

Äà òà âû õî äà: 1 êâ. 2001
Èç äà òåëü: íå îáúÿâëåí
Ðàç ðà áîò ÷èê: Snowball Interactive 

Íà øè ðå áÿ òà äå ëàþò èã ðó ïî ïðîèç âå äå íèÿì Ìóð êî êà. Ñ
åãî íå ïîñ ðåä ñòâåí íûì îòå ÷åñ êèì ó÷àñ òèåì. Ïå ðå ÷è òàé -
òå, ïî æà ëóé ñòà, äâà ïîñ ëåä íèõ ïðåä ëî æå íèÿ ðàç äå ñÿòü.
Äî ïîë íî ãî ïðîñ âåò ëå íèÿ.

Íåò, ñîã ëà ñè òåñü, ýòî ôàí òàñ òè êà! ×òî áû âîò òàê îá ñòà -
âèòü äå âÿòü(!) åâ ðî ïåé ñêèõ è àìå ðè êàí ñêèõ êî ìàíä è
âåñ òè ðà áî òó ñ êóëü òî âûì àâ òî ðîì ïî êóëü òî âî ìó öèê ëó
êíèã — ýòî íó æåí òà ëàíò. Íî ñîç äà òå ëè Âñåñ ëà âà òà êî -
âûì íå îá äå ëå íû — è ýòî íàã ëÿä íî ïîä òâåð äèë âû áîð
Ìàñ òå ðà. Ìî ëîä öû, ðå áÿ òà!

Strombringer ÿâ ëÿåò ñÿ ñìåñüþ RPG/Adventure. Áà çè ðî -
âàòü ñÿ èã ðà áó äåò íà äâèæ êå Âñåñ ëà âà, êî òî ðûé çà âðå -
ìÿ ðà áî òû ñíîó áîë ëîâ öû ãðî çè ëèñü ñåðüåç íî äî ðà áî òàòü
è îá íî âèòü. Â îá ùåì, â 2001 ãî äó, íà êî òî ðûé çàï ëà íè -
ðî âàí ðå ëèç Strombringer, èã ðà äîë æíà ñìîò ðåòü ñÿ áî ëåå
÷åì äîñ òîé íî.

Ïðî ñþ æåò íóþ ÷àñ òü ãî âî ðèòü íå íóæ íî — âñå ÿñ íî èç
íàç âà íèÿ. Êñòà òè, Ìóð êî êà ïîä êó ïè ëî èìåí íî òî, êàê
áûë âîï ëî ùåí Ýë ðèê — ñíîó áî ëîâ öû ñäå ëà ëè èç íå ãî
áëà ãî ðîä íî ãî âîè òå ëÿ, à íå Ðýìáî, êîèì åãî íî ðî âè ëè
ïðåä ñòà âèòü çà ïàä íûå êîí êó ðåí òû.

Â ïëà íàõ Snowball ïîð òè ðî âà íèå ïðîåê òà íà Dreamcast;
êàê äî ïîë íè òåëü íàÿ ïî òåí öèàëü íàÿ ïëàò ôîð ìà ðàñ ñìàò -
ðè âàþò ñÿ PSX2. 

Soulbringer

Soulbringer

Soulbringer
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Äî ïîë íè òåëü íóþ èí ôîð ìà öèþ î Strombringer èùè òå â
ýòîì èëè îä íîì èç áëè æàé øèõ íî ìå ðîâ íà øå ãî æóð íà ëà.

Summoner 

Äà òà âû õî äà: 4 êâ. 2000
Èç äà òåëü: Interplay
Ðàç ðà áîò ÷èê: Volition 

Ïðîåêò, êî òî ðûé åùå íå ñêî ðî ïîÿ âèò ñÿ íà ïðè ëàâ êàõ.
Ïîýòî ìó è èí ôîð ìà öèÿ î íåì íåñ êîëü êî ðàñ ïëûâ ÷à òà è
òó ìàí íà. Íî âñå æå ïî ïû òàþñü îá ðè ñî âàòü êàð òè íó.

Ñóì ìî íåð — ÷å ëî âåê, êî òî ðûé îá ëà äàåò äà ðîì ïðè çû -
âàòü âñå âîç ìîæ íûõ ñó ùåñ òâ. Îä íà êî ýòîé óíè êàëü íîé
ñïî ñîá íîñ òüþ åùå íóæ íî íàó ÷èòü ñÿ ãðà ìîò íî ïîëü çî -
âàòü ñÿ, èíà ÷å îíà îáåð íåò ñÿ âî âðåä ñâîå ìó õî çÿè íó. Âîò
òàê è ãëàâ íûé ãå ðîé îï ëî øàë ñ ñóì ìî íèí ãîì è ïðèç âàë â
ðîä íûå çåì ëè ñòðàø íî ãî äå ìî íà...

Summoner ÿâ ëÿåò ñÿ òðåõ ìåð íîé ðî ëå âîé èã ðîé, çà ìå -
øàí íîé íà ìè ôàõ è ñêà çà íèÿõ. Ïî ðàí íèì ñêðèí øî òàì
÷åò êî âèä íà «ÿïîí ñêàÿ» ñòè ëè çà öèÿ ïðîåê òà, õî òÿ ïî ñþ -
æå òó äåé ñòâî ðàñ êè íåò ñÿ áî ëåå ãëî áàëü íî — ïðåä ñòîèò
ïî áû âàòü íå òîëü êî â Ñòðà íå Âîñ õî äÿ ùå ãî Ñîë íöà, íî è
â ñðåä íå âå êî âîé Åâ ðî ïå, à òàê æå â äðó ãèõ ìåñ òàõ. Êñòà -
òè, âñå èñ òî ðè êî-ãåîã ðà ôè ÷åñ êèå àíà ëî ãèè íåñ êîëü êî óñ -
ëîâ íû, òàê êàê â Summoner ðåà ëè çî âà íà ñâîÿ ñîá ñòâåí -
íàÿ âñå ëåí íàÿ, ìåñ òà ìè ëèøü ÍÀ ÏÎ ÌÈ ÍÀÞ ÙÀß ðåàëü -
íûé ìèð.

Äëÿ èã ðû âû êî âû âàåò ñÿ ñîá ñòâåí íûé óíè êàëü íûé ãðà ôè -
÷åñ êèé äâè æîê. Ïî êà âñå ñêðèí øî òû âûã ëÿ äÿò âïîë íå
ïðèñ òîé íî, íî âîò íàñ êîëü êî engine áó äåò õî ðîø â äè íà -
ìè êå — åùå âîï ðîñ. Åäèí ñòâåí íî, ÷òî ìå íÿ ñðà çè ëî íà -
ïî âàë, òàê ýòî êî ëîñ ñàëü íûå ïðèá ëè æå íèÿ/óäà ëå íèÿ êà -
ìå ðû: îò ñíèì êîâ ïðàê òè ÷åñ êè â óïîð, êîã äà ïåð ñî íàæ
çà ïî ëî íÿåò âåñü ýêðàí, äî âè äà ñ âû ñî òû ïòè÷üå ãî ïî ëå -
òà, êîã äà ôè ãóð êè ãå ðîåâ ïðåä ñòàâ ëÿþò ñî áîé ãîð ñòêó
ïèê ñå ëåé. Ëè õî, íè ÷å ãî íå ñêà æåøü.

×åñ òíî ãî âî ðÿ, ÿ íå ìî ãó ÷åò êî ñêà çàòü, ÷åì æå òàê ìå íÿ
çàèí òðè ãî âàë Summoner, à òî, ÷òî îí çàèí òðè ãî âàë —
ñîì íå íèé íå âîç íè êàåò. ×òî-òî â íåì åñ òü, íóò ðîì ÷óþ...

Swords and Sorcery: Come Devils, Come Darkness  

Äà òà âû õî äà: Âåñíà 2000
Èç äà òåëü: Westwood Studios 
Ðàç ðà áîò ÷èê: Heuristic Park

Çà ýòèì ïðîåê òîì ñòîÈò ñàì Äýâèä Áðýäëè (D.W. Bradley),
ðó êî âî äè òåëü ãå íèàëü íîé ðî ëå âîé èã ðû Wizardry VII:
Crusaders of the Dark Savant (è åùå äâóõ ïðå äû äó ùèõ èãð
ýòîé ñå ðèè). À Wizardry VII, ïî ìîå ìó ìíå íèþ, ÿâ ëÿåò ñÿ
îä íèì èç ëó÷ øèõ ðî ëå âè êîâ çà âñþ èñ òî ðèþ æàí ðà... Íå
ñî÷ òè òå çà ïðè ÷è òà íèÿ âïàâ øå ãî â ñòàð ÷åñ êèé ìà ðàçì
äàâ íå ãî ôýíà CRPG...

Èã ðà ñ äëèí íûì íàç âà íèåì Swords and Sorcery: Come

Devils, Come Darkness (ïî ìî ëî äîñ òè — Deep Six) ÿâ ëÿåò -
ñÿ ïðÿ ìûì êîí êó ðåí òîì Wizardry VIII, êî òî ðûé ðàç ðà áà -
òû âàåò ñÿ êî ìàí äîé Sir-Tech Canada. Õî òÿ ïðîåê òû ïî êà
íå çà âåð øå íû, ãî âî ðèòü î âçàèì íîé êîí êó ðåí öèè âïîë íå
óìåñ òíî — âåäü îáå ñòî ðî íû ñòà ðàþò ñÿ âû ïóñ òèòü äîñ -
òîé íîå ïðî äîë æå íèå Wizardry VII. À êòî îêà æåò ñÿ âïå ðå -
äè íà áå ëîì êî íå — ïî êà æåò âðå ìÿ.

Èòàê, îã ëà øó êëþ ÷å âûå îñî áåí íîñ òè Swords and Sorcery.
Âî-ïåð âûõ, òðåõ ìåð íûé äâè æîê, êî òî ðûé õî òÿ è ÿâ íî íå
ñâåð êàåò íà îñ òðèå íàó êè (àõ, Óëü òè ìà IX!), íî, íå ñîì -
íåí íî, ñèì ïà òè÷ íåå Might and Magic VII (åùå áû îí áûë
íå ñèì ïà òè÷ íåå!). Âî-âòî ðûõ, áî ãà òûé âû áîð ðàñ, ðî ëåé
(àíà ëîã ïðî ôåñ ñèé) è êëàñ ñîâ. Ïðè ÷åì, ÷òî ëþ áî ïûò íî,
íèê òî íå çàï ðå òèò âàì ñìå íèòü ïðî ôåñ ñèþ, ïðîñ òè òå,
ðîëü ïåð ñî íà æà ïðÿ ìî ïî õî äó èã ðû. Ñêà æåì, çàñ òà âèòü
ìà ãà ïðîé òè êóðñ ïå ðåê âà ëè ôè êà öèè â âîè íà. Â-òðåòüèõ,
ôà çî âûé ðå æèì ñðà æå íèé, êî òî ðûé, â ÷àñ òíîì ñëó ÷àå,
ìî æåò ðà áî òàòü êàê ïî õî äî âûé. Â-÷åò âåð òûõ, ïîä äåð æêà
multiplayer è ñïå öèàëü íûé îí ëàé íî âûé ñåð âåð íà ïðîñ òî -
ðàõ Westwood On-Line. 

Èòîã — Swords and Sorcery ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé ðå âå ðàíñ
ìýòðà ðî ëå âûõ èãð â ñòî ðî íó «Çî ëî òîé Ñå ðèè». Êà êèì áû
íè îêà çàë ñÿ ïðîåêò, åãî ìîæ íî ïðèîá ðåñ òè òîëü êî çà îä -
íî èìÿ Áðýäëè â ñïèñ êå ñîç äà òå ëåé èã ðû.

Third World (Activision)  

Äà òà âû õî äà: Âåñíà 2000

Throne of Darkness (Acclaim) 

Äà òà âû õî äà: 2 êâ. 2000

Ultima IX: Ascension (Electronic Arts) 

Äà òà âû õî äà: 4 êâ. 1999

Âû øåä øàÿ äåì êà Ultima IX: Ascension íà ÷èñ òî ïå ðå âåð -
íó ëà ïðåä ñòàâ ëå íèÿ î êà ÷åñ òâå ãðà ôè êè â ðî ëå âûõ èã -
ðàõ. ÊÐÀ ÑÎ ÒÈ ÙÀ! Ýòî íà äî óâè äåòü, ïóñ êàé èã ðà îò ÷àÿí -
íî òîð ìî çèò, ïóñ êàé îíà êðàé íå âçûñ êà òåëü íà ê ñèñ òåì -
íûì ðå ñóð ñàì êîì ïüþ òå ðà è ïóñ êàé îíà çà íè ìàåò îêî ëî
300MB. Êðà ñî òà, äî ðî ãèå, òðå áóåò æåð òâ. Èíîã äà äà æå
áîëü øèõ. Âîò Ãëàâ íûé óæ ñêà çàë, ÷òî ãî òî âèò ñÿ ê êîí öó
íîÿá ðÿ, êîã äà äîë æåí áûòü îôè öèàëü íûé ðå ëèç èã ðû. ß,
åñ òåñ òâåí íî, òî æå òóò æå îáúÿ âèë î âñòðå÷ íîé èíè öèà -
òè âå...

Íå äó ìàþ, ÷òî îá Óëü òè ìå íóæ íî ïîä ðîá íî ðàñ ñêà çû -
âàòü. Ñëèø êîì õî ðî øî èç âåñ òåí ýòîò ñå ðèàë, è ïî ïó ëÿð -
íîñ òü åãî â áëè æàé øåì áó äó ùåì óìåíü øàòü ñÿ òî÷ íî íå

Third World

Third World

Throne of Darkness

Throne of Darkness



áó äåò. Òåì ïà ÷å, ÷òî äå âÿ òàÿ ÷àñ òü îáå ùàåò áûòü...
Ïîä ñêà æè òå íóæ íûé ýïè òåò — «ôàí òàñ òè ÷åñ êîé»,
«óíè êàëü íîé», «ñíîã ñøè áà òåëü íî» — ýòî ñëèø êîì áà -
íàëü íî...

Ïîñ ëåä íÿÿ âñòðå ÷à ñ Àâà òà ðîì... Êî íå÷ íî, çà âî ñåìü
ïðå äû äó ùèõ ñå ðèé îí ïî ðÿä êîì ïîä íà äîåë, íî ñ äðó -
ãîé ñòî ðî íû — âðî äå êàê óæå ñâûê ëèñü. Íåï ëî õîé îí
ïà ðåíü, æàëü ðàñ ñòà âàòü ñÿ!

Ìèð äå âÿ òîé Óëü òè ìû áó äåò ïî÷ òè öå ëè êîì òåð ðè òî -
ðèàëü íî ñîâ ïà äàòü ñ ìè ðîì, ïðåä ñòàâ ëåí íûì â ñåäü -
ìîé ÷àñ òè. Ïå ðå êî ÷óåò èç ïðå äû äó ùèõ ñå ðèé è öå ëàÿ
ïëåÿ äà NPC, à òàê æå ìîí ñòðÿ òèí êè (30 âè äîâ, ïëþñ óé -
ìà ïîä âè äîâ). Âñÿ ýòà æèâ íîñ òü áó äåò ñà ìîñ òîÿ òåëü íî
ñî ñó ùåñ òâî âàòü è êàê-òî óæè âàòü ñÿ, êî ðî ÷å ãî âî ðÿ,
ìèð Óëü òè ìû IX áó äåò ïðàê òè ÷åñ êè ñà ìî äîñ òà òî÷ íûì.
Êà êèì, êñòà òè, áûë è ìèð Might and Magic VI-VII.

Ñèñ òå ìà ìà ãèè, çà ãî òîâ ëåí íûå êëàñ ñû äëÿ Àâà òà ðà, èí -
òåð ôåéñ è ìíî ãîå äðó ãîå ïðàê òè ÷åñ êè íå ïðå òåð ïÿò èç -
ìå íå íèé. Êî íå÷ íî, áó äóò ìíî ãî ÷èñ ëåí íûå ñþð ïðè çû,
íî, êàê ïîä ìå òèë Ãýððèîò (aka Ëîðä Áðè òèø), íàñ
«æäåò íå íî âîå çíà êîì ñòâî, à âñòðå ÷à ñî ñòà ðûì äðó -
ãîì». 

Êîì ìåí òà ðèè íå òðå áóþò ñÿ. Ïðîñ òî ãî òî âèì ñÿ ê êîí öó
íîÿá ðÿ...

Vampire: The Masquerade — Redemption

Äà òà âû õî äà: 4 êâ. 1999
Èç äà òåëü: Activision 
Ðàç ðà áîò ÷èê: Nihilistic Software

Î÷åíü ëþ áî ïûò íàÿ òðåõ ìåð íàÿ ðî ëå âàÿ èã ðà íà îñ -
íî âå âñå ëåí íîé Vampire, ñîç äàí íîé ôèð ìîé White
Wolf. Áîëü øå íè ÷å ãî ê ýòî ìó íå äî áàâ ëþ ;) — ÷è -
òàé òå ãëî áàëü íûé îá çîð â ïðîøëîì íîìåðå!

Wheel Of Time 

Äà òà âû õî äà: 4 êâ. 1999
Èç äà òåëü: GT Interactive 

Äîë ãîñ òðîé, êî òî ðûé äîë æåí áûë âîâ ñþ ïðî äà -
âàòü ñÿ ñïóñ òÿ ïà ðó ìå ñÿ öåâ ïîñ ëå ïîÿâ ëå íèÿ íà
ñâåò Unreal... 

Ñâÿ çóþ ùèì çâå íîì ìåæ äó ïðîåê òà ìè áû ëî ëè öåí -
çè ðî âàí íîå èñ ïîëü çî âà íèå â Wheel Of Time äâèæ êà
Unreal. ×òî æå, Unreal ïðîé äåí íå îä íó òû ñÿ ÷ó ðàç,
à Wheel Of Time è íû íå òàì. Íî, êàê êëÿ íóò ñÿ ñà -
ìûì ñâÿ òûì ñîç äà òå ëè èã ðû, óæå «âîò-âîò» è «åùå
ñîâ ñåì íåì íî ãî». Ïî ïîñ ëåä íèì äàí íûì, èã ðà íà
äíÿõ óø ëà íà çî ëî òî. Íà äåþñü, ýòî íå ôýéê (êàê
ðàí íèå ñêðèí øî òû èç èã ðû) è íå ñïå öèàëü íî ïó -
ùåí íàÿ äå çèí ôîð ìà öèÿ.

Wheel Of Time, â ïðèí öè ïå, ñîç äà âàë ñÿ íà âñåì ãî -
òî âåíü êîì. Ñó äè òå ñà ìè — òåõ íè ÷åñ êóþ ñòî ðî íó èã -
ðû îáåñ ïå ÷è âàåò äîñ òîé íûé äâè æîê Unreal, à ñþ -
æåò íî-èäåé íóþ — êóï ëåí íàÿ ëè öåí çèÿ íà ñîç äà íèå
ìè ðà ïî îä íîè ìåí íîé ñå ðèè ýïè ÷åñ êèõ ïðîèç âå äå -
íèé Ðî áåð òà Äæîð äà íà. Êà çà ëîñü áû, ÷òî åùå íóæ -
íî? Ñîå äè íè ëè ýòî âñå âîå äè íî — è âû äà ëè íà-ãî -
ðà. Àí íåò, íå âñå òàê ïðîñ òî — èã ðà íà õî äèò ñÿ (íà -

Ñåðãåé ÄÐÅÃÀËÈÍ (dreg@gameland.ru)
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Vampire: The Masquerade
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õî äè ëàñü) â ðàç ðà áîò êå îêî ëî òðåõ ëåò, à çíà ÷èò, áû -
ëî ÷åì çà íÿòü ñÿ.

Êðàò êî î ïðîåê òå — ÷åò âåð êà ïåð ñî íà æåé, ïîë ñîò íè
çàê ëè íà íèé, óíè êàëü íàÿ ðî ëå âàÿ ñèñ òå ìà, êî òî ðàÿ
âîîá ùå íå èñ ïîëü çóåò îðó æèå (òîëü êî ìà ãèÿ — only
and forever). ×òî åùå? Âðî äå áû â îð òî äîê ñàëü íûé
øó òåð Wheel Of Time íå äîë æåí âû ðî äèòü ñÿ, íî âîò
íàñ êîëü êî â íåì ñèëü íà è ïðî äó ìà íà ðî ëå âàÿ ñîñ òàâ -
ëÿþ ùàÿ — äî ïîä ëèí íî íå èç âåñ òíî. 

Çà ãà äî÷ íûé âî ìíî ãèõ îò íî øå íèÿõ ïðîåêò.

Wizardry VIII

Äà òà âû õî äà: 4 êâ. 1999
Èç äà òåëü: Sir-Tech Canada 
Ðàç ðà áîò ÷èê: Sir-Tech Canada 

«Îôè öèàëü íîå» ïðî äîë æå íèå Wizardry VII. «Íåî ôè -
öèàëü íîå» ðàç ðà áà òû âàåò ñÿ áûâ øèì ðó êî âî äè òå ëåì
ïðîåê òà — Äýâè äîì Áðýäëè — è íî ñèò íàç âà íèå
Swords and Sorcery.

Îáå èã ðû ñèëü íî ïî õî æè è ïî êëþ ÷å âûì ïà ðà ìåò ðàì
âîîá ùå íåîò ëè ÷è ìû. Â îáåèõ èñ ïîëü çóåò ñÿ òðåõ ìåð -
íàÿ ãðà ôè êà. Îáå íà âîä íå íû NPC è èìåþò ðàç âè òóþ
ðî ëå âóþ ñèñ òå ìó. È â òîé, è â äðó ãîé çàÿâ ëå íà èí òå -

ðåñ íåé øàÿ ñþ æåò íàÿ êàí âà. Äà æå íàç âà íèÿ íå êî òî -
ðûõ ðàñ î÷åíü ñîç âó÷ íû, ÷òî íà âî äèò íà íå êî òî ðûå
ìûñ ëè...

Ïî áîëü øî ìó ñ÷å òó, Wizardry VIII íå äîë æåí êàð äè -
íàëü íî îò ëè ÷àòü ñÿ îò ïðåä øåñ òâåí íè êà, ñ ïîï ðàâ êîé
íà ñîâ ðå ìåí íûå òðå áî âà íèÿ ê èã ðàì. Äî áà âèò ñÿ íåñ -
êîëü êî íî âûõ êëàñ ñîâ, ðàñ, çàê ëè íà íèé; ÷òî-òî áó äåò
óäà ëå íî çà íå íà äîá íîñ òüþ; â ÷åì-òî äîáüþò ñÿ
èäåàëü íî ãî áà ëàí ñà... Ïîä ðîá íîñ òè ñìîò ðè òå íà ñàé -
òå — òàì îò êðû òî ëå æèò âñÿ êîí êðå òè êà.

À âåäü èí òå ðåñ íî — êòî îêà æåò ñÿ ïî áå äè òå ëåì â
ñõâàò êå «Áðýëè vs Îñ òàëü íàÿ êî ìàí äà ðàç ðà áîò ÷è -
êîâ»...

Âñåñ ëàâ ×à ðî äåé: Êëàí Äðà ãî ìè ðà 

Äà òà âû õî äà: 2-3 êâ. 2000
Èç äà òåëü: â Ðîñ ñèè 1Ñ
Ðàç ðà áîò ÷èê: Snowball Interactive 

Íå âîëü íî íà ïîë íÿåøü ñÿ ãîð äîñ òüþ, êîã äà ãî âî ðèøü
î òà êèõ ïðîåê òàõ, êàê «Âñåñ ëàâ» — ìî æåì âåäü, ìî -
æåì áåç âñÿ êèõ ñîì íå íèé! Óíè êàëü íàÿ èã ðà, çà ìå -
øàí íàÿ íà RPG, ñòðà òå ãèè è ïðèê ëþ ÷å íèÿõ, êî òî ðóþ
íà Çà ïà äå îê ðåñ òè ëè «Baldur`s Gate killer». À ýòî, äî -
ðî ãèå ìîè, ÷òî-òî äà çíà ÷èò!

Óâå ðåí, î ïðîåê òå âû óæå íàñ ëû øà íû, íî íåñ êîëü êî
îá ùèõ ñëîâ âñå æå ñêà æó. «Âñåñ ëàâ» áà çè ðóåò ñÿ íà
ãëî áàëü íîé âñå ëåí íîé ïîä çâó÷ íûì íàç âà íèåì «Ëå -
òî ïèñü Âðå ìåí». Êñòà òè, èìåí íî íà åå îñ íî âå áûë
âû ïó ùåí äðó ãîé îòå ÷åñ òâåí íûé ðî ëå âîé ïðîåêò —
«Êíÿçü».

Ïî æàí ðî âîé ïðè íàä ëåæ íîñ òè «Âñåñ ëàâ» óíè ôè êà -
öèè íå ïîä äàåò ñÿ! ;) ×å ãî òîëü êî íè âñòðå òèøü â èã -
ðå — è ýêî íî ìè êó (êàê âàì íðà âèò ñÿ ÏÎË ÍÛÉ ïðî -
öåññ «ïðåâ ðà ùå íèÿ» îáû÷ íî ãî êðåñ òüÿ íè íà â äðó -
æèí íè êà?), è ïðèê ëþ ÷å íèÿ (óé ìà êâåñ òîâ, çà äà íèé è
ïðî ÷èõ ðàç ìè íîê äëÿ ãî ëî âû è ðóê), è, ðà çó ìååò ñÿ,

ðî ëå âóþ ÷àñ òü (ãå íå ðà öèÿ ïåð ñî íà æà, åãî ïðî êà÷ êà
è ðàç âè òèå, íà áîð â îò ðÿä NPC è ò.ä.). 

Ðå áÿ òà âñåðüåç ïðî ðà áà òû âàþò èã ðî âîé ìèð, êî òî -
ðûé áó äåò îò ëè ÷àòü ñÿ ïîë íîé ñà ìîñ òîÿ òåëü íîñ òüþ.
Íàï ðè ìåð, íî÷üþ êðåñ òüÿ íå áó äóò ñïàòü â ñâîèõ äî -
ìàõ (à íå ñëî íÿòü ñÿ áåç äå ëà ïî óëè öàì, êàê â Might
and Magic VI), óò ðîì — âû õî äèòü íà ðà áî òó, äíåì,
ñîîò âåò ñòâåí íî, çà íè ìàòü ñÿ äå ëà ìè... Ïðè ýòîì ëþ -
áîé èç æè òå ëåé ìî æåò îá ðà òèòü ñÿ ê Âñåñ ëà âó èëè
íàî áî ðîò îò âå òèòü íà åãî ïðè çûâ. È ýòî òîëü êî ÷àñ -
òíûé ïðè ìåð îá ùåé èí òå ðàê òèâ íîñ òè ìè ðà!.. 

Íà ýòîì è îñ òà íî âèì ñÿ, à òî ðàç ãî âîð ó íàñ ïî ëó ÷èò -
ñÿ äîë ãèì... Çà èí ôîð ìà öèåé îò ñû ëàþ âàñ ê îðè ãè -
íàëü íî ìó èñ òî÷ íè êó, êî òî ðûé ðàñ ïî ëî æåí ïî ñëå -
äóþ ùå ìó àä ðå ñó http://www.snowball.ru/warlord/russ-
ian/index.shtml.

Ïðèÿò íî, ÷òî åñ òü òà êèå ïðîåê òû. Ïðèÿò íî, ÷òî îíè
åñ òü íå ãäå-òî, à ó íàñ. È îñî áåí íî ïðèÿò íî, ÷òî ðå -
áÿ òà îõîò íî äå ëÿò ñÿ èí ôîð ìà öèåé è, áåç ïðåó âå ëè -
÷å íèÿ, âêëà äû âàþò äó øó â ñâîé ïðîåêò.
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ÐÅ­ÄÀÊ­ÖÈßÒÐÅÒÜß,ÂÎÇ­ÌÎÆ­ÍÎ,ÍÅÏÎÑ­ËÅÄ­Íßß
Íà÷ íó ñ ôîð ìàëü íî ãî ïðå äóï ðåæ äå íèÿ — èí ôîð ìà öèÿ, êî òî ðàÿ îáîñ íî âà ëàñü íè æå, íî ñèò
ñó ãó áî òåõ íè ÷åñ êèé õà ðàê òåð. Âñå íàñ òîëü êî çà âåð íó òî è íåò ðè âèàëü íî, ÷òî ïîä çà ãî ëîâ êîì
äëÿ ýòî ãî ðàç äå ëà ìîæ íî ïîñ òà âèòü ôðà çó «Êòî çíàåò, òîò ïîé ìåò». Âûç âà íî ýòî íå ìîåé
ïðè õîòüþ, à ñïå öè ôè êîé àíîí ñîâ îò Wizards of the Coast... Äà è âîîá ùå, êòî ñêà çàë, ÷òî ðî -
ëå âûå ñèñ òå ìû — ýòî ïðîñ òî?!  

È, òåì íå ìå íåå, ïîñ òà ðàþñü îá ðè ñî âàòü â íåñ êîëü êèõ ñëî âàõ îá ùóþ êàð òè íó Òðåòüåé Ðå -
äàê öèè. Èòàê, AD&D 3rd Edition— ýòî ïî ëîñ òüþ íî âûé ñâîä ïðà âèë, êàð äè íàëü íî îò ëè ÷àþ -
ùèé ñÿ îò ïðåä øåñ òâåí íè êà. Ìíî ãèå îò äåëü íûå ñîñ òàâ ëÿþ ùèå èã ðî âîé ìå õà íè êè îñ òà ëèñü
íåò ðî íó òû ìè èëè, ïî êðàé íåé ìå ðå, ëåã êî óç íà âàå ìû ìè, íî ñó ùåñ òâåí íàÿ ÷àñ òü î÷åíü ñèëü -
íî òðàí ñôîð ìè ðî âà ëàñü. Èëè âîîá ùå èñ ÷åç ëà. 

Ìíå, ÷åñ òíî ãî âî ðÿ, ñè òóà öèÿ ñ Òðåòüåé Ðå äàê öèé ó Wizards of the Coast íà ïî ìè íàåò î÷åíü
ñõî æèé ðàñ êëàä ó Sony ñî ñâîåé Playsatation. Ò.å. êîã äà óæå àíîí ñè ðî âà íà íî âàÿ ïðèñ òàâ êà,
íóæ äàþ ùàÿ ñÿ â ïðî ìîó øå íå è ðàñ êðóò êå, íî êîã äà ïðî äà æè ñòà ðîé õî òÿ è ïîø ëè íà óáûëü,
íî âñå åùå î÷åíü ñî ëèä íû. Êî ðî ÷å, õî ÷åò ñÿ ñîð âàòü êóø ïî áîëü øå è òàì, è òàì. Òàê âîò, ó
WotC ñêëà äû âàåò ñÿ òî÷ íî òà êàÿ æå äè ëåì ìà. Ñ îä íîé ñòî ðî íû, îíè îò êðû òî ïðèç íàþò, ÷òî
èõ íî âîå äå òè ùå âû òåñ íèò ñî âðå ìå íåì ñòà ðîå. Äà-äà, âñå ïðè ÷èí äà ëû, àò ðè áó òè êà è ïðè -
íàä ëåæ íîñ òè Âòî ðîé Ðå äàê öèè ïî òè õîíü êó íà÷ íóò èçû ìàòü ñÿ èç òè ðà æè ðî âà íèÿ. Àìèíü. Íî,
ñ äðó ãîé ñòî ðî íû, «Âè çàð äû» ñòà ðàþò ñÿ äî íåñ òè ýòîò ôàêò êàê ìîæ íî â áî ëåå ìÿã êîé ôîð -
ìå, äåñ êàòü, íå ñðà çó, ïî òè õîíü êó, âñå ýòî åùå áó äåò äîë ãî ïðî äà âàòü ñÿ, òàê ÷òî âû íå ïî -
äó ìàé òå... È òàê äà ëåå â òîì æå äó õå. Íî, êàê áû íè ñòà ðà ëèñü ðå áÿ òà çà âóà ëè ðî âàòü âû òåñ -
íå íèå Âòî ðîé Ðå äàê öèè áî ëåå íî âîé, ôàêò îñ òàåò ñÿ ôàê òîì — íî âûé ñâîä ïðà âèë íå ðàñ -
øè ðÿåò, à ÇÀ ÌÅ ÙÀÅÒ ñòà ðûé. È ýòî íóæ íî ÷åò êî ïî íè ìàòü.

Íà ýòîì ââîä íàÿ ÷àñ òü çà êîí ÷å íà. Ïå ðå õî äèì ê êîí êðå òè êå.
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ÀÊÎÃ ÄÀ,ÑÎÁ­ÑÒÂÅÍ­ÍÎ?
Âîï ðîñ ïåð âûé, ñà ìûé æè âîò ðå ïå ùó ùèé — êîã äà æå âñå
ýòî äîá ðî ïîÿ âèò ñÿ? Îò âå ÷àþ, íå òàê-òî ñêî ðî. Âû õîä
Player`s Handbook (PH) çàï ëà íè ðî âàí íà àâ ãóñò áó äó ùå ãî
ãî äà (2000 òî áèøü), Dungeon Master`s Guide (DMG) — íà
ñåí òÿá ðü òî ãî æå ãî äà, à Monster Manual (MM) — ëèøü íà
îê òÿá ðü âñå òî ãî æå ïåð âî ãî ãî äà íî âî ãî ñòî ëå òèÿ. Êñòà òè,
îä íîâ ðå ìåí íî ñ PH ïîÿ âèò ñÿ åùå îä íà ëþ áî ïûò íàÿ êíè -
æåí öèÿ — Conversion Guide, â êî òî ðîé áó äóò ðàñ êðû òû âñå
íþàí ñû êîí âåð òà öèè ïåð ñî íà æåé, ïðåä ìå òîâ, ìî äó ëåé è
ò.ä. èç Âòî ðîé Ðå äàê öèè â Òðåòüþ.

Ïîñ ëå âû õî äà ýòîé êëþ ÷å âîé ëè òå ðà òó ðû íà÷ íóò ñÿ ïî ïîë -
çíî âå íèÿ è íà ëè òå ðà òóð íîì ôðîí òå. Çàÿâ ëå íû íåñ êîëü êî
êíèã, ïîñ âÿ ùåí íûõ ìè ðàì íî âîé Ðå äàê öèè, à òàê æå àê òèâ -
íî íà÷ íóò ñîç äà âàòü ñÿ íî âûå ìî äó ëè, êàì ïà íèè è èã ðî âûå
âñå ëåí íûå. Âñå ýòî áó äåò íåñ ïåø íî øòàì ïî âàòü ñÿ, âû òåñ -
íÿÿ ïî òè õîíü êó ïðî äóê öèþ Âòî ðîé Ðå äàê öèè. Ïðî öåññ âû -
òåñ íå íèÿ îðèåí òè ðî âî÷ íî äîë æåí çà âåð øèòü ñÿ ïðèá ëè çè -
òåëü íî â 2001-2002 ãî äàõ.

ÏÅÐ­ÑÎ­ÍÀ­ÆÈ,ÏÅÐ ÑÎ ÍÀ ÆÈ ÊÈÈ
ÏÅÐ ÑÎ ÍÀ ÆÈÙÀ

Ðàç ãî âîð î ïåð ñî íà æàõ â Òðåòüåé Ðå äàê öèè íà÷ íó, ïî æà ëóé,
íå ñ íîâ øåñ òâ è èç ìå íå íèé, à ñ òåõ ìî ìåí òîâ, êî òî ðûå îñ -
òà ëèñü íåò ðî íó òû ìè. Èòàê, âî-ïåð âûõ, ðàç ðà áîò ÷è êè íå ïî -
ñÿã íó ëè íà ñà ìîå ñâÿ òîå, ÷òî åñ òü â AD&D 2nd Edition— íà -
áîð èç øåñ òè ñòàí äàð òíûõ áà çî âûõ õà ðàê òå ðèñ òèê ïåð ñî íà -
æåé ïî-ïðåæ íå ìó âêëþ ÷àåò ñè ëó, êîí ñòè òó öèþ, ëîâ êîñ òü,
èí òåë ëåêò, ìóä ðîñ òü è õà ðèç ìó. Â ïðèí öè ïå, â ýòîì íåò àá -
ñî ëþò íî íè ÷å ãî ñòðàø íî ãî — ìíî ãèå Âå äó ùèå ñà ìîñ òîÿ -
òåëü íî äî áàâ ëÿþò íåîá õî äè ìûå õà ðàê òå ðèñ òè êè èëè êà êèì-
òî îá ðà çîì ìî äåð íè çè ðóþò ñòà ðûå. 

Âî-âòî ðûõ, íå èç ìå íèë ñÿ è ïðî öåññ íà êè äû âà íèÿ ýòèõ õà -
ðàê òå ðèñ òèê — ÷å òû ðå áðîñ êà êó áè êà ñ øåñ òüþ ãðà íÿ ìè,
ïîñ ëå ÷å ãî âû áè ðàþò ñÿ òðè ëó÷ øèõ áðîñ êà; ëè áî âû êè äû -
âàåò ñÿ øåñ òü ðàç 3d6, à ïî òîì âû ïàâ øèå çíà ÷å íèÿ ïî æå ëà -
íèþ èã ðî êà íàç íà ÷àþò ñÿ òåì èëè èíûì õà ðàê òå ðèñ òè êàì.
Îïÿòü æå ýòî ïðà âè ëî î÷åíü ÷àñ òî îá õî äèò ñÿ — ìîæ íî íàâ -
ñêèä êó íàç âàòü ñ ïÿ òîê äî ïîë íè òåëü íûõ ñïî ñî áîâ âûá ðà ñû -
âà íèÿ áà çî âîé ñòà òèñ òè êè. 

Â-òðåòüèõ, äëÿ ïåð ñî íà æåé îñ òà ëèñü îñ íîâ íûå óðîâ íè ðàç -
âè òèÿ — îò 1 óðîâ íÿ äî 20 óðîâ íÿ. Ðà çó ìååò ñÿ, ïîñ ëå äîñ -
òè æå íèÿ 20 óðîâ íÿ æèç íü íå êîí ÷àåò ñÿ, à ñêî ðåå äà æå íàî -
áî ðîò — ñà ìîå èí òå ðåñ íîå òîëü êî íà ÷è íàåò ñÿ. Íî ïî êà ðå÷ü
èäåò òîëü êî îá ýòèõ ïåð âûõ äâóõ äå ñÿò êàõ óðîâ íÿõ, à ïîä -
ðîá íîñ òè óðîâ íåé 20+ áó äóò îá íà ðî äî âà íû ëèøü â äî ïîë -
íè òåëü íûõ èç äà íèÿõ.

Â-÷åò âåð òûõ, íå èç ìå íè ëàñü ñèñ -
òå ìà ìè ðî âîç çðå íèÿ ïåð ñî íà -
æåé. Òî÷ íåå ñêà çàòü, èç ìå íè -
ëàñü ìè íè ìàëü íî. Â DMG ïîÿ -
âÿò ñÿ íå êèå äî ïîë íè òåëü íûå
îï öèè è ðàçúÿñ íå íèÿ ïî ýòî ìó
ïî âî äó.

Íà ýòîì ñ íàñ ëå äèåì Âòî ðîé Ðå -
äàê öèè çà êîí ÷èì. À òå ïåðü
ïðîé äåì ñÿ ïî íîâ øåñ òâàì. 

Íà÷ íó ñî ñíÿ òèÿ îã ðà íè ÷å íèÿ íà
ïðîã ðåññ ïåð ñî íà æà. Ñå êè òå ìî -
ìåíò — òå ïåðü ìîæ íî ðàç âè âàòü
ËÞ ÁÎ ÃÎ ïåð ñî íà æà ËÞ ÁÎÉ ðà -
ñû è êëàñ ñà äî ËÞ ÁÎ ÃÎ óðîâ íÿ
(êà êèå-ëè áî ñïå öè ôè ÷åñ êèå îã -
ðà íè ÷å íèÿ Âå äó ùå ãî â ðàñ ÷åò íå
áå ðåì). Äà ëåå, äî áà âè ëîñü íåñ -
÷åò íîå êî ëè ÷åñ òâî êîì áè íà öèé
äëÿ ìóëü òèê ëàñ ñîâ — êàê çàÿ âè -
ëè â îôè öèàëü íîì àíîí ñå ñîç äà -
òå ëè Òðåòüåé Ðå äàê öèè, «ïåð ñî -
íàæ Ãíîì Ïà ëà äèí Âîë øåá íèê
âïîë íå âîç ìî æåí». Ïðåä ñòà âèòü
òà êî ãî êðà ñàâ öà íå òàê-òî ïðîñ -
òî, íî, ïî-ìîå ìó, èäåÿ îò ëè÷ íàÿ. 

Ïîë íîñ òüþ ñâå ëàñü íà íåò ãðî -
ìîç äêàÿ è íå ñëèø êîì óäà÷ íàÿ
ñèñ òå ìà weapon proficiencies, êî -
òî ðàÿ îï ðå äå ëÿ ëà ìàñ òåð ñòâî
âëà äå íèÿ òåì èëè èíûì îðó -

æèåì. Â Òðåòüåé Ðå äàê öèè îíà áó äåò ïîä ìå íå íà ãî ðàç äî áî -
ëåå èçÿù íîé ñèñ òå ìîé ñêèë ëîâ, ê êî òî ðûì òå ïåðü ïðè ñîå -
äè íÿò ñÿ ìíî ãèå ðà çîá ùåí íûå ñïî ñîá íîñ òè è îñî áåí íîñ òè
ïåð ñî íà æåé (íàï ðè ìåð, ñïî ñîá íîñ òè âî ðà è ò.ä.). Óñ ïåø íîñ -
òü ïðè ìå íå íèÿ òî ãî èëè èíî ãî ñêèë ëà áó äåò îï ðå äå ëÿòü ñÿ
áðîñ êîì êó áè êà d20. Ïðè ýòîì ìå õà íè êà îï ðå äå ëå íèÿ óñ -
ïåø íî ãî/íåóñ ïåø íî ãî èñ õî äà òî÷ íî òà êàÿ æå, êàê è ïðè
áðîñ êå saving throw (ñïàñ-áðîñ êà). Êàê âèä íî, ñêèë ëû ñòà íóò
åäè íîé óíè ôè öè ðî âàí íîé ñèñ òå ìîé ïðè ìå íå íèÿ ñïå öèàëü -
íûõ âîç ìîæ íîñ òåé è/èëè ñïî ñîá íîñ òåé, ÷òî, áå çóñ ëîâ íî,
ñäå ëàåò âñþ èã ðî âóþ ñèñ òå ìó êó äà áî ëåå èçÿù íîé è ïðîç -
ðà÷ íîé.

ÌÎÐ­ÄÎ­ÁÎÉÍÀÊËÎ×­ÊÅÁÓ ÌÀÃÈ
Íà÷ íó ñ ãëàâ íî ãî — ñâåð øè ëîñü! Áî ëåå ñî âåð øåí íî ìó àð -
ìîð-êëàñ ñó (AC) ñòà ëî ñîîò âåò ñòâî âàòü ÁÎËÜ ØÅÅ ÷èñ ëî! Ðà -
çó ìååò ñÿ, íè êà êèõ ïðèí öè ïèàëü íûõ èç ìå íå íèé ýòî íî âîâ âå -
äå íèå íå ïðè íå ñåò, íî ñàì ôàêò òî ãî, ÷òî ïðîñü áû è ìîëü -
áû àð ìèè ôýíîâ AD&D áû ëè íå òîëü êî óñ ëû øà íû, íî è ïðè -
íÿ òû ê ðàñ ñìîò ðå íèþ, íå ìî æåò íå ðà äî âàòü. 

Äà, àð ìîð-êëàññ ñòàë ïðîã ðåñ ñè ðî âàòü «íà âåðõ». Ìè íè -
ìàëü íîå çíà ÷å íèå ïî-ïðåæ íå ìó îñ òà ëîñü ðàâ íî 10 (ýòî ñäå -
ëà íî äëÿ ìè íè ìàëü íî ãî âìå øà òåëü ñòâà â ìà òå ìà òè êó èã ðû),
à äàëü øå ñ óâå ëè ÷å íèåì ÀÑ ýòî ÷èñ ëî âîç ðàñ òàåò. Íàï ðè -
ìåð, áûâ øå ìó ÀÑ -5 ñîîò âåò ñòâóåò íî âûé ÀÑ 25.

Èòàê, ÀÑ0 â Òðåòüåé Ðå äàê öèè íå ñó ùåñ òâóåò, à, ñëå äî âà -
òåëü íî, íå ñó ùåñ òâóåò è òà êî ãî ïà ðà ìåò ðà, êàê THAC0. Çà òî
äî áàâ ëåí íî âûé àò ðè áóò DC (difficulty class), êî òî ðûé îï ðå -
äå ëÿåò îá ùóþ çà ùè ùåí íîñ òü ïåð ñî íà æà ñ ó÷å òîì âñåõ ìî -
äè ôè êà òî ðîâ. 

Äàéñ èíè öèà òè âû òå ïåðü íå âû êè äû âàåò ñÿ ïå ðåä êàæ äûì
ðàóí äîì (êñòà òè, ðàóíä â Òðåòüåé Ðå äàê öèè äëèò ñÿ øåñ òü
ñå êóíä), à êè äàåò ñÿ ïå ðåä âñåì ñðà æå íèåì. Ïðè ýòîì íà
èíè öèà òè âó íà êî íåö-òî íà ÷à ëà âëèÿòü ïîä âèæ íîñ òü ïåð ñî -
íà æà — ëî ãè÷ íîå ïðà âè ëî, êî òî ðîå ïî íåèç âåñ òíûì ïðè ÷è -
íàì äî ñå ëå îôè öèàëü íî íå ïîä äåð æè âà ëîñü. 

Òå ïåðü íåñ êîëü êî ôàê òîâ, êî òî ðûå â êîì ìåí òà ðèÿõ íå íóæ -
äàþò ñÿ. Îðó æèå ïî-ïðåæ íå ìó áó äåò íà íî ñèòü ïîâ ðåæ äå íèÿ,
ëå æà ùèå â çà äàí íîì äèà ïà çî íå. Êðè òè ÷åñ êèå óäà ðû (critical
hits) áó äóò. Ïîë íîñ òüþ óäà ëå íû ñêî ðîñ òíûå ïî êà çà òå ëè îðó -
æèÿ (speed factors). Íåñ êîëü êî àòàê çà ðàóíä òå ïåðü ìî ãóò
ïðî âî äèòü íå òîëü êî ôàé òå ðû, íî è ïåð ñî íà æè äðó ãèõ êëàñ -
ñîâ. Îò ìå íå íû «äðîá íûå àòà êè» (íàï ðè ìåð, 2 àòà êè çà òðè
ðàóí äà) — òå ïåðü äî ïîë íè òåëü íóþ àòà êó ìîæ íî èñ ïîëü çî -
âàòü â ëþ áîì ðàóí äå. Êîí öåï öèÿ è ìå õà íè êà ñïàñ-áðîñ êîâ
îñ òà ëàñü íåèç ìåí íîé. Òî æå êà ñàåò ñÿ è õèò-ïîèí òîâ.

ÂÎË­ØÅÁ­ÑÒÂÎÏÎÑ ÐÅÄ ÑÒÂÎÌÊÓ­ÁÈÊÀ
Êëàñ ñè ÷åñ êàÿ ñèñ òå ìà «êàñ òà íóë è çà áûë», ÿâ ëÿâ øàÿ ñÿ îñ -
íî âîé ìà ãèè âî Âòî ðîé Ðå äàê öèè, îñ òà ëàñü áà çîé è â
Òðåòüåé. Òàê æå íå èç ìå íè ëàñü ïðèí öè ïèàëü íî ñõå ìà «÷åì
âû øå óðî âåíü, òåì áîëü øå äîñ òóï íî çàê ëè íà íèé».

Íî åñ òü è ñó ùåñ òâåí íûå ðàç ëè ÷èÿ ìà ãè ÷åñ êèõ ñèñ òåì. Äëÿ
Òðåòüåé Ðå äàê öèè ñïå öèàëü íî áû ëà ñäå ëà íà ïîä áîð êà óíè -
ôè öè ðî âàí íûõ çàê ëè íà íèé, êî òî ðûå ìî ãóò ïðè ìå íÿòü êàê
ñâÿ ùåí íè êè, òàê è ìà ãè. Íàï ðè ìåð, çàê ëè íà íèå Light, êî òî -
ðîå ïðîñ òî çà ëè âàåò òåì íîå ïî ìå ùå íèå ÿð êèì ñâå òîì. Íàñ -
êîëü êî ìîæ íî ñó äèòü, â ýòó óíè ôè öè ðî âàí íóþ ãðóï ïó ñîá -
ðà ëè âñå ïðîñ òûå «ðà áî ÷èå» çàê ëè íà íèÿ. 

Äðó ãàÿ ÷àñ òü ìà ãèè ðàç äå ëè ëàñü íà äâå êà òå ãî ðèè — arcane
(äëÿ ìà ãîâ) è divine (äëÿ ñâÿ ùåí íè êîâ). Â ïðèí öè ïå, ýòè êà -
òå ãî ðèè ÷åò êî ðàç ãðà íè ÷å íû è íå èìåþò îá ùèõ òî ÷åê ñîï -
ðè êîñ íî âå íèÿ. Âîç ìîæ íû ëèøü îò äåëü íûå èñ êëþ ÷å íèÿ,
íàï ðè ìåð, Äðóè äû, êî òî ðûå ñïî ñîá íû ïðè ìå íÿòü îáà òè ïà
ìà ãèè.

Çàï ëà íè ðî âà íî âîñ ñòà íî âèòü ïðà âè ëî ñòà ðîé äîá ðîé Ïåð -
âîé Ðå äàê öèè, êî òî ðîå ãëà ñèò: «÷åì âû øå óðî âåíü âîë øåá -
íè êà, òåì áîëü øåé ñîï ðî òèâ ëÿå ìîñ òüþ âðà æåñ êîé ìà ãèè îí
îá ëà äàåò». Ëî ãè÷ íî!

ÝÒÎÑËÀÄ ÊÎÅÑËÎ­ÂÎ«ÎÍ-ËÀÉÍ»
Îáèä íî, î÷åíü îáèä íî, íî íà îá çîð îí ëàé íî âûõ ðî ëå âûõ
èãð ñîâ ñåì íå îñ òà ëîñü ìåñ òà. Ñêà æó îò êðî âåí íî, áû ëî ó
ìå íÿ â ìûñ ëÿõ ïîä ðîá íî ðàñ ñêà çàòü ïðî óíè êàëü íûé ðî ëå -
âîé ïðîåêò — Àñ òî íèþ (http://www.astonia.com/), äà òîëü êî
íå ïî ëó ÷èò ñÿ. È äå ëî íå ñòîëü êî â ñêðîì íûõ ñòðà íè÷ íûõ
îáúå ìàõ, âû äå ëåí íûõ íà ôè íàëü íóþ ÷àñ òü, ñêîëü êî â òîì
ôàê òå, ÷òî èã ðà ñ äå êàá ðÿ ìå ñÿ öà ñòà íåò ïëàò íîé. Ò.å. àê êó -
ðàò ê âû õî äó ýòî ãî íî ìå ðà. À ïîä ðîá íî ãî âî ðèòü î ïëàò íûõ
ðî ëå âûõ èã ðàõ ìíå áû íå õî òå ëîñü ïî î÷å âèä íûì ïðè ÷è íàì.
Äà è ïî òîì î òà êèõ ïðîåê òàõ áû ëî ñêà çà íî íå ìà ëî ñëîâ â
ðóá ðè êå «Îí ëàéí».

È, òåì íå ìå íåå, ïðî îí ëàé íî âûå èã ðû ñêà çàòü ÿ ïðîñ òî
îáÿ çàí. Îíè íàñ òîëü êî ñèëü íî îò ëè ÷àþò ñÿ îò îäè íî÷ íûõ
èãð, ÷òî èì, ïî ñó òè, ìîæ íî ïîñ âÿ ùàòü îò äåëü íóþ Ýí öèê ëî -
ïå äèþ. Ñà ìûå èç âåñ òíûå è, ñîîò âåò ñòâåí íî, ñà ìûå ÷òî íè
íà åñ òü ïëàò íûå îí ëàé íî âûå èã ðû ïî êà îñ òà âèì â ïî êîå. Âû
óæå íà âåð íÿ êà íàñ ëû øà íû è ïðî Ultima On-Line, è ïðî
Asheron`s Call, è ïðî EverQuest, è ïðî Underlight... Ïóñ òü
åæå ìå ñÿ÷ íàÿ ïëà òà íå òàê óæ è âû ñî êà (â ñðåä íåì íå áî ëåå
10$ â ìå ñÿö), íî äëÿ íàñ èí òå ðåñ ïðåä ñòàâ ëÿþò ïðîåê òû
èíî ãî ðî äà.



Ñåðãåé ÄÐÅÃÀËÈÍ (dreg@gameland.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ X-FILES

Åñ ëè âû õî òè òå íàé òè äåé ñòâè òåëü íî ÁÅÑ ÏËÀÒ ÍÛÅ îí -
ëàé íî âûå ðî ëå âûå èã ðû, òî ñó ùåñ òâóåò äâà âà ðèàí òà.
Ïåð âûé — ñïè ñîê îí ëàé íî âûõ RPG íà Vault Network
http://www.vaultnetwork.com/ èëè èíîì ñïå öèàëü íîì
ñåð âå ðå. Íå ôàêò, êî íå÷ íî, ÷òî âñå ýòè èã ðû ÿâ ëÿþò ñÿ
áåñ ïëàò íû ìè (ñêî ðåå äà æå íàî áî ðîò), íî êîå-÷òî òàì
åñ òü. Ïðè âî æó êîí êðåò íûå ïðè ìå ðû —
http://www.mushroomblue.com/survival/ è
http://www.ten.net/ pcgaming/games/darksunonline/wel-
come.html. Òîëü êî äðó æåñ êèé ñî âåò — íå ñó äè òå îá
ýòèõ ïðîåê òàõ ïî ïåð âî ìó âçãëÿ äó!

Âòî ðîé âà ðèàíò — ýòî, ïðîñ òè òå çà âû ðà æå íèå,
MUD`û. Èëè, ãî âî ðÿ áî ëåå ïîä ðîá íî, MultiUser
Dungeons. Çäåñü îò ïðàâ íîé òî÷ êîé ïîñ ëó æèò
http://www.mudconnector.com, ãäå ñîá ðà íî íå ìà ëî ïî -
ëåç íûõ ññû ëîê íà «ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêèå ïîä çå -
ìåëüÿ». Êî íå÷ íî, íà ïåð âûé âçãëÿä MUD ìî æåò âíó -
øèòü áëà ãî ãî âåé íûé ñòðàõ — îáû÷ íûå ÷åð òî÷ êè è áó -
êîâ êè âìåñ òî óñ êî ðåí íîé íà âî ðî ÷åí íîé òðåõ ìåð íîé
ãðà ôè êè. È âîîá ùå, MUD`û ìíå ëè÷ íî íà ïî ìè íàþò
îïå ðà òîð ñêèé ýêðàí èç «Ìàò ðè öû», íà êî òî ðîì ìèð
ïðåä ñòà âàë â âè äå êî ëî íîê öèôð... Íî òåì íå ìå íåå.
Âñÿ ïðå ëåñ òü MUD`îâ â áå øå íîì êî ëè ÷åñ òâå ïîëü çî âà -
òå ëåé è ÃËÓ ÁÎ ×ÀÉ ØÅÉ ðî ëå âîé ñèñ òå ìå. Çàê ðó ÷å íî
âñå ëè õî, áåç åì êîñ òè íå ðà çîá ðàòü ñÿ. Íî è êàéô ñîîò -
âåò ñòâóþ ùèé — ïà ðó ëåò íà çàä «ïå ðå áî ëåë» ñàì, «çà -
ðà çèë» äðó çåé, ÷òî â èòî ãå âû ëè ëîñü â áåñ êî íå÷ íûå
áåñ ñîí íûå íî ÷è è ñåðüåç íûå ïðîá ëå ìû ñ ó÷å áîé... ;)

Íó ÷òî åùå ïî ñî âå òî âàòü? Ìî æåò, Diablo? Ëàä íî, øóò -
êè — øóò êà ìè, à åùå îä íó ññûë êó ÿ ïîä áðî øó. Íà ñåé
ðàç íà ñàéò http://www.mpogd.com, êî òî ðûé ñî äåð æèò
îã ðîì íîå ÷èñ ëî ðå ñóð ñîâ íà îí ëàé íî âûå èã ðû. Ïðàâ äà,
òàì ñîá ðà íû íå òîëü êî RPG, íî ìî æåò îíî è ê ëó÷ øå -
ìó, âåð íî?

ÂÌÅÑ­ÒÎÒÎ×ÊÈ
Ñîá ñòâåí íî, íà ýòîì ôè íàëü íîì àê êîð äå è çà êàí ÷è -
âàåò ñÿ Ýí öèê ëî ïå äèÿ. Íå çà áû âàé òå, ÷òî ýòî áûë ïåð -
âîé îïûò ïî äîá íîé ïóá ëè êà öèè, ïîýòî ìó âñå öå ëî ðàñ -
ñ÷è òû âàþ íà âà øó ñíèñ õî äè òåëü íîñ òü è íå ñëèø êîì ñó -
ðî âûé ñóä. Â áó äó ùåì ìû ïëà íè ðóåì íå îñ òàâ ëÿòü ýòó
òå ìó è ïðî äîë æèòü ëè íåé êó Ýí öèê ëî ïå äèé. Ïî òî ìó
ïðè ñû ëàé òå âà øè ïèñü ìà ñ êîì ìåí òà ðèÿ ìè, ïî æå ëà -
íèÿ ìè è, ðà çó ìååò ñÿ, ñ îñ ìûñ ëåí íîé êðè òè êîé.

À òå ïåðü äà âàé òå ïîä âå äåì èòî ãî âóþ ÷åð òó. Öåëü âñå -
ãî äàí íî ãî ìà òå ðèà ëà áû ëà íà óäèâ ëå íèå ïðîñ òà — ïî -
âå äàòü âàì, äðóçüÿ, î ìè ðå ðî ëå âûõ èãð. Íåò, íå ñîâ -
ñåì òàê — òî÷ íåå áó äåò ñêà çàòü î Ìè ðå Ðî ëå âûõ Èãð.
Çà îñ íî âó ìû ðå øè ëè âçÿòü ñèñ òå ìó ïðà âèë AD&D è,
îò òàë êè âàÿñü îò íåå, ïî ïû òàòü ñÿ îõ âà òèòü âåñü îáîç íà -
÷åí íûé ïëàñò. 

Ìû ñòà ðà ëèñü (ñåé ÷àñ ÿ ãî âî ðþ «ìû», òàê êàê íàä ìà -
òå ðèà ëîì òðó äèë ñÿ äà ëå êî íå ÿ îäèí), ÷òî áû âû ïðî -
íèê ëèñü çà ìå ÷à òåëü íûì ðî ëå âûì æàí ðîì. ×òî áû îöå -
íè ëè, íàñ êîëü êî îí áî ãàò è ìíî ãîã ðà íåí, ñêîëü ðàç -
íîîá ðàç íû ðî ëå âûå èã ðû. ×òî áû âû ïî íÿ ëè èõ ãëàâ -
íóþ îñî áåí íîñ òü, î êî òî ðîé òàê ÷àñ òî çà áû âàþò, — â
ðî ëå âûå èã ðû íå èã ðàþò, èõ îòûã ðû âàþò. ×òî áû âû
çíà ëè, ÷òî çà ñëî âîì RPG ñêðû âàþò ñÿ ïðèê ëþ ÷å íèÿ,
êî òî ðûå íè â êîåì ñëó ÷àå íå îñ òà âÿò âàñ ðàâ íî äóø -
íûì. ×òî áû âû ïå ðå æè âà ëè è âîë íî âà ëèñü çà ãå ðîåâ,
÷òî áû ïëà êà ëè, ñìåÿ ëèñü, íå íà âè äå ëè è ëþ áè ëè âìåñ -
òå ñ íè ìè. ×òî áû âû îñîç íà ëè, ÷òî ðî ëå âàÿ èã ðà íà ÷è -
íàåò ñÿ íå ñ êó áè êîâ è êíèæ êè ñî ñâî äîì ïðà âèë, à ñ áî -
ãà òîé ôàí òà çèè è æå ëà íèÿ îêó íóòü ñÿ â íî âûé áå çóì -
íûé ìèð... 

Åñ ëè õîòü ìà ëàÿ òî ëè êà èç ñêà çàí íî ãî ñòà ëà âàì áëèç -
êà è ïî íÿò íà, òî ìîæ íî ñ÷è òàòü, ÷òî ñî ñâîåé çà äà ÷åé
ìû ñïðà âè ëèñü. 

Æàíð CRPG ñåé ÷àñ íà ãðåá íå óñ ïå õà, â ýòîì ìîæ íî íå
ñîì íå âàòü ñÿ. Óæ îä íèõ òîëü êî «÷èñ òûõ» ðî ëå âûõ
ïðîåê òîâ ñêîëü êî àíîí ñè ðî âà íî, íå ãî âî ðÿ î ïî ëóê ðîâ -
êàõ. Êó äà íè êèíü, òàê âåç äå ïðè ñóò ñòâóþò ïðåñ ëî âó -
òûå «ðî ëå âûå ýëå ìåí òû». Ïî íè ìàòü ýòî âû ðà æå íèå
íà äî òàê — äëÿ ïåð ñî íà æåé çà âå äå íà ñòà òèñ òè êà, êî òî -
ðàÿ ïî âû øàåò ñÿ ïî õî äó ïüå ñû. Ýòî íå åñ òü ïëî õî, ðà -
çó ìååò ñÿ, íî íà çû âàòü ýòî «ýëå ìåí òà ìè RPG» íå ñîâ -
ñåì êîð ðåê òíî. Ñ «ýëå ìåí òà ìè ñòà òèñ òè êè» — âîò áî -
ëåå òî÷ íûé òåð ìèí... 

Íî âåð íåì ñÿ ê ìûñ ëè, îò êî òî ðîé ìû áëà ãî ïî ëó÷ íî
îòîø ëè. Èòàê, æàíð íà êî íå, ïî ïó ëÿð íîñ òè åìó íå çà -
íè ìàòü, íî ÷òî áó äåò äàëü øå? Âåäü êîã äà-òî è ñòðà òå -
ãèè ñìå òà ëèñü óðà ãàí íûì âåò ðîì; õâà òà ëè, ïî÷ òè íå
ãëÿ äÿ, çà îä íî òîëü êî ñëî âî «Strategy» íà êî ðîá êå... È
ãäå òå ïåðü âñå ýòè ñòðà òå ãèè, ïîç âîëü òå ïîèí òå ðå ñî -
âàòü ñÿ? Âîò òî-òî è îíî. Êà áû è ñ ðî ëå âû ìè èã ðà ìè òà -
êî ãî íå ïî ëó ÷è ëîñü.

Ïîç âîëü òå íåì íî ãî ïî íîñ òðà äàì ñòâî âàòü. Ò.å. ïî ïû -
òàòü ñÿ ïðåä ñêà çàòü ñóäü áó æàí ðà RPG. Ñðà çó ïðå äóï ðå -
æó, ÷òî ïî äîé òè ñîâ ñåì íåï ðåä âçÿ òî ÿ íå ñìî ãó, òàê
êàê æàíð ýòîò ìíå äî ðîã. Õî òÿ áû êàê ïà ìÿòü. Ïîýòî ìó
ÿ îò òàë êè âàþñü îò ñëå äóþ ùåé àê ñèî ìû — æàíð CRPG
áó äåò æèòü. À òå ïåðü ïî ïû òàþñü îáúÿñ íèòü — ïî ÷å ìó.

Íó, âî-ïåð âûõ, ïå ÷àëü íàÿ ñóäü áà RTS îï ðå äå ëÿ ëàñü
áà íàëü íîé ïðè ÷è íîé — æàíð ñàì ñå áÿ è óäó øèë, îá -
ðàç íî ãî âî ðÿ, ïå ðåê ðûâ ñå áå êèñ ëî ðîä ãè ãàí òñêîé ìàñ -
ñîé îä íîîá ðàç íûõ øòàì ïî âîê. RPG òà êî ãî, âðî äå áû,
íå ãðî çèò — ñëèø êîì óæ ìíî ãîã ðà íåí ýòîò æàíð è
ñëèø êîì âû ñîê åãî ïî òåí öèàë. Ìîæ íî äà æå ñêà çàòü,
÷òî ïî òåí öèàë ýòîò ïðàê òè ÷åñ êè íåñ êîí ÷àåì, òàê êàê â
áåñ êî íå÷ íîñ òè ðî ëå âîé æàíð ñòðå ìèò ñÿ ê óòî ïè ÷åñ êîé
æèç íè. Ò.å. ê ìè ðó, ãäå ìîæ íî æèòü òàê, êàê íàì òî ãî
õî ÷åò ñÿ è êàê íàì ýòî íðà âèò ñÿ. Çà ìàí ÷è âî, âåð íî? È
èñ ÷åð ïàòü ýòó ìå÷ òó äî ñà ìî ãî êîí öà, ïî-ìîå ìó, íå
òàê-òî ïðîñ òî.

Âî-âòî ðûõ, è ýòî ãëàâ íàÿ ïðè ÷è íà, ðî ëå âûå èã ðû íå
îïè ðàþò ñÿ íà ñà ìûå ïîñ ëåä íèå ïèñ êè íàó êè è òåõ íè êè.
Îíè äå ëàþò ñòàâ êó íà ôàí òà çèþ. Âñïîì íè òå «Ëà áè -
ðèíò îò ðà æå íèé» Ñ. Ëóêüÿ íåí êî — òàì ìèð ìî äå ëè ðî -
âàë ñÿ ×Å ËÎ ÂÅ ÊÎÌ (ïðàâ äà, äëÿ ýòî ãî ïðè õî äè ëîñü
âïà äàòü â òðàíñ), â òî âðå ìÿ êàê êîì ïüþ òåð ëèøü ÏÎ -
ÌÎ ÃÀË åìó ñîç äàòü íóæ íûå îá ðà çû. Ãðó áî ãî âî ðÿ, íåñ -
êîëü êî ñõå ìà òè÷ íûõ øòðè õîâ íà ýêðà íå — à ÷å ëî âåê
âè äèò ïå ðåä ñî áîé êà êîé-òî ðåàëü íûé îáúåêò. Ìîçã
ñàì äîñ òðàè âàåò âñå íåîá õî äè ìûå äå òà ëè, ïðè ÷åì äå -
ëàåò ýòî ñî ñêî ðîñ òüþ ãî ðàç äî áîëü øåé, íà êî òî ðóþ
ñïî ñîá íû äà æå âñå ñó ùåñ òâóþ ùèå êîì ïüþ òå ðû âìåñ òå
âçÿ òûå. Òî÷ íî òàê æå è â ðî ëå âûõ èã ðàõ — íàñ ëèøü
ñëåã êà ïîä òàë êè âàþò, äàþò îï ðå äå ëåí íóþ ïè ùó äëÿ
óìà, ñõå ìà òè÷ íûå íàá ðîñ êè, à ìû óæå, â ñâîþ î÷å ðåäü,
ñ ïî ìîùüþ ôàí òà çèè è âîîá ðà æå íèÿ ïðåâ ðà ùàåì ýòî
â ïîë íî öåí íûé ìèð, ñêîëü óãîä íî ãëó áî êèé è ïðî ðà áî -
òàí íûé. Ïðîñ òåé øèé àð ãó ìåíò — âñïîì íè òå èã ðû, êî -
òî ðûå áû ëè ñ äå ñÿ òîê ëåò íà çàä. Âåäü èã ðà ëè â òåõ æå
Áå õîë äå ðîâ, Ýëè òó è â ïðî ÷èå çà ïû ëåí íûõ õè òû, êî òî -
ðûå òîã äà êà çà ëèñü âåð õîì òåõ íè ÷åñ êî ãî ñî âåð øåí -
ñòâà. Ïî ÷å ìó îíè òîã äà ïîò ðÿ ñà ëè âîîá ðà æå íèå? Ñêà -
æè òå: íå ñ ÷åì áû ëî ñðàâ íè âàòü? Êàê áû íå òàê —
ïðîñ òî îã ëÿ íè òåñü âîê ðóã è îêèíü òå âçãëÿ äîì ðåàëü -
íûé ìèð... Íåò, òóò äå ëî ñîâ ñåì â äðó ãîì — ðà áî òà ëà
ôàí òà çèÿ. Ïðè ÷åì íà âñþ êà òóø êó. Ñåé ÷àñ åå ðîëü âñå
áîëü øå ïîä ìå íÿþò ñâåð õáûñ òðûå ïðî öåñ ñî ðû äà íà âî -
ðî ÷åí íûå àê ñå ëå ðà òî ðû, êî òî ðûå äå ëàþò êðàñ êè ÿð ÷å,
à îáúåê òû ðåàëü íåå... ß íå ñïî ðþ, òåõ íè ÷åñ êèé ïðî -
öåññ â ýòîé îá ëàñ òè — çà ìå ÷à òåëü íàÿ øòó êà, íî â ïî -
ãî íå çà ìå ãà ïèñ êå ëÿ ìè â ñå êóí äó (Ãîñ ïî äè, óæå äàâ íî
32-õ ðàç ðÿä íûé GameBoy ïîÿ âèë ñÿ — êó äà êà òèò ñÿ
ýòîò ìèð?!) íå íóæ íî çà áû âàòü î òîì, ÷òî âîîá ðà æå íèå
íå äîë æíî àò ðî ôè ðî âàòü ñÿ è çàï ëûòü æèð êîì. Íî, ñó -
äÿ ïî ïîñ ëåä íèì âû øåä øèì èã ðàì è àíîí ñàì, ðàç ðà -
áîò ÷è êè ýòî ïî íè ìàþò. È ýòî î÷åíü âå ñî ìûé àð ãó ìåíò
çà âû æè âàå ìîñ òü æàí ðà.

Êîí ÷å íî, âñå ýòî íå îç íà ÷àåò, ÷òî CRPG áó äóò âñåã äà
áå æàòü íà ïîë êîð ïó ñà âïå ðå äè âñåõ äðó ãèõ æàí ðîâ. Ïî
çà êî íàì æè òèÿ áó äóò è ñïà äû, áó äóò è âçëå òû. Ýòî íîð -
ìàëü íî. Ãëàâ íîå, ÷òî áû íå çàá ðåñ òè ðî ëå âè êàì íå íà -
ðî êîì â òó ïèê, èç êî òî ðî ãî áó äåò ëèøü îäèí âû õîä —
â ìîðã. Ëàä íî, îñ òà âèì ìðà÷ íûå ìûñ ëè...

Âîñ ïîëü çóþñü íåñ êîëü êî èç áè òûì êëè øå, êî òî ðîå, îä -
íà êî, êàê íåëü çÿ ëó÷ øå ïîä õî äèò äëÿ ôè íà ëà. Èòàê,
æàíð æèë, æàíð æèâ è æàíð îñ òà íåò ñÿ æèòü. È íà ýòîì
ïîñ òà âèì òî÷ êó. À âïðî ÷åì, íåò, íå òî÷ êó. Ïóñ òü ôè -
íàëü íûì ñèì âî ëîì îï òè ìèñ òè ÷åñ êîé íî òû ñòà íåò âîñ -
êëè öà òåëü íûé çíàê!

ÑÈ-X-FILES
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òî òîëü êî íà Äåí äè, ïîýòî ìó ñåé ÷àñ ìå íÿ èí òå ðå ñóåò òîëü -
êî ÐÑ. Èí òåð íå òà ó ìå íÿ íåò è áû âàåò î÷åíü ðåä êî, äà è íå
ëþá ëþ ÿ ñ ìî íè òî ðà ÷è òàòü, ëþá ëþ òîëü êî ñêðè íû ðàñ -
ñìàò ðè âàòü. È åù¸ ìíå íðà âèò ñÿ îá îä íîé è òîé æå èã ðå èç
ðàç íûõ èñ òî÷ íè êîâ ÷è òàòü, òàê èí ôîð ìà öèÿ áî ëåå îá øèð -
íàÿ, ÷òî ëè, ïî ëó ÷àåò ñÿ. Ðå êî ìåí äóþ âñåì, êòî íå õî ÷åò
äåíü ãè íà ôóô ëî ïîò ðà òèòü è ñ ïðî äàâ öà ìè ïî òîì, ìÿã êî
ãî âî ðÿ, îò íî øå íèÿ ïîð òèòü: «×òî ýòî âû ìíå çà èã ðó, äåñ -
êàòü, ïîä ñó íó ëè, ÿ æå íå òà êóþ ïðî ñèë», à ó ïðî äàâ öà âêóñ-
òî ñîâ ñåì äðó ãîé, âîò îí è ïî ñî âå òî âàë òî, ÷òî åìó íðà âèò -
ñÿ. Âåäü ñàì ïðî ñèë: «ïî ñî âå òóé òå ÷òî-íè áóäü èí òå ðåñ -
íîå». À òàê è äå ìî-âåð ñèÿ òå áå, è îïè ñà íèå. Íî ÿ íå èç-çà
ýòî ãî îáà æóð íà ëà ïî êó ïàþ, ïðîñ òî ÿ ñ÷è òàþ ýòè èç äà íèÿ
ëó÷ øè ìè èç ðóñ ñêîÿ çû÷ íûõ èç äà íèé îá èã ðî âîì ìè ðå (ïå -
ðåé òè íà àí ãëîÿ çû÷ íûå ìíå ïî êà ñëà áî, íî ýòî ïî êà ;-)). 
Íå ïîñ ðåä ñòâåí íî î ÑÈ õî ÷ó:
à) ïîõ âà ëèòü: ìî ëîä öû, êðè çèñ ïå ðå æè ëè ñòîé êî, èñ ïðàâ -
íî ñíàá æàÿ íàñ âñå âîç ìîæ íîé ãåé ìî âîé èí ôîð ìà öèåé â
âîåí íî-ïî ëå âûõ âû ïóñ êàõ, íî âîå êà ÷åñ òâî ïå ÷à òè, äè çàéí
è áó ìà ãà ôèí ñêàÿ òî æå íè ÷å ãî, ðóá ðè êè íåï ëî õèå, íà ïè -
ñà íû è ïî äîá ðà íû ñî âêó ñîì, ðà äóåò ïîÿâ ëå íèå óãîë êà
Ãîá ëè íà, íó è îá ðàò íàÿ ñâÿçü áåç êîì ìåí òà ðèåâ;
á) ïîê ðè òè êî âàòü:
÷òî çà òåõ íè ÷åñ êèå
ïðè ÷è íû òà êèå áû -
ëè, ÷òî óãîë êà Ãîá -
ëè íà óæå äâà ðà çà
íå áû ëî? À? Ïîñ ñî -
ðè ëèñü - ïî ìè ðè -
òåñü, ìåñ òà íå õâà -
òè ëî - äî áàâü òå ïà -
ðó-òðîé êó èëè âìåñ -
òî òî ãî æå ïðî õîæ -
äå íèÿ Prince of
Persia 3D, êî ìó îíî
íà äî? Ðàíü øå ýòî
áû ëà ÈÃ ÐÀ, à ñåé -
÷àñ ïîñ ðåä ñòâåí íàÿ
áðî äèë êà è âñ¸. Âîò îäèí ìîé äðóã óâè äåë ó ìå íÿ íî âûé
íî ìåð ÑÈ è ñðà çó äà âàé óãî ëîê Ãîá ëè íà èñ êàòü, àí íåò è àæ
îáè äåë ñÿ íåè ìî âåð íî, «íå áó äó, - ãî âî ðèò, - ÷è òàòü ÿ áîëü -
øå ýòîò æóð íàë», âîò. Íî ïî òîì òà êè ïî ÷è òàë, ñëå ãîí öà.
Æàëü, ÿ ñ Ãîá ëè íîì íå çíà êîì, íî ïè øåò îí îò ëè÷ íî è
ñòèëü ó íå ãî ñîá ñòâåí íûé åñ òü, ïî íå ìó åãî áå çî øè áî÷ íî
óç íàåøü. Êñòà òè, íå êî òî ðûå àâ òî ðû ñòà òåé ÑÈ ïû òàþò ñÿ
åìó ïîä ðà æàòü, íå íà äî, âû ðà áà òû âàé òå ñâîé ñòèëü, è íå
ãî âî ðè òå ìíå, ÷òî ýòî íå òàê, ÿ âñ¸ ðàâ íî áó äó äó ìàòü, ÷òî
ýòî òàê, ïî òî ìó ÷òî ýòî è òàê òàê :). Ïè øåò ñòàð øèé îïåð
òîëü êî ïðî òî, ïðî ÷òî ó íå ãî õî ðî øî ïî ëó ÷àåò ñÿ, à ïðî òî,
÷òî íå ïî ëó ÷àåò ñÿ - íå ïè øåò. Ìî æåò ñêî ðî ïîÿ âèò ñÿ åù¸
îäèí ñòàð øèé îïåð è ñòà íåò ïè ñàòü î RPG èã ðàõ òàê æå
ïðè êîëü íî, êàê î 3D-Action, è ýðïå ãåø íè êè âîð ÷àòü ïå ðåñ -
òà íóò ;)? Âîò ÷òî èì íå õâà òàåò! 
Åù¸ Âàì íà äî ñðî÷ íî ÷òî-òî äå ëàòü ñ ëÿí ÷å ðîì äèñ êà - ïî -
áîä ðåå çàã ðóç êó è èí òåð ôåéñ, à òî ïðÿì êàê êà êîé-íè áóäü
KingPin èëè Unreal, à òî è Trespasser ãðó çèò ñÿ. Èëè åñ ëè
ñîâ ñåì ëåíü îäî ëå ëà (ñàì òà êîé), òî õîòü êàð òèí êó êà êóþ-
íè áóäü íî âóþ âñòàâü òå è ìó çû êó ïî òÿ æå ëåå, äà æå ó ïðîã -
ðàì ìû ÂÐÅ Ìß çàñ òàâ êè èíîã äà ìå íÿþò ñÿ.
Äà ëåå. Ïðè ïîñ ëåä íåì îá çî ðå 3D-óñ êî ðè òå ëåé òåñ òè ðî âà -

ÄÌÈÒÐÈÉ ÝÑÒÐÈÍ estrin@gameland.ru

Îêîí÷àíèå. Íà÷àëî íà ñòð. 002
Áëà ãî äà ðþ âàñ âñåõ çà èí òå ðåñ íûå è îá çîð íûå ñòàòüè, êî -
òî ðûå ëó÷ øå, ÷åì òå , â Ãåð ìà íèè, è îñî áåí íî áîëü øîå
thank’s Äìèò ðèþ Ýñ òðè íó è Âÿ ÷åñ ëà âó Íà çà ðî âó - âû ìîè
ëþ áè ìûå àâ òî ðû. 
Íó âñ¸. Ïî êà. Auf wiedersehn. 
P.S. Íàñ÷¸ò ìîå ãî îáúÿâ ëå íèÿ â 21(54) âû ïóñ êå. Ïóñ òü è
ïà öà íû ïè øóò. Îñî áåí íî òå, êî òî ðûì ïîí ðà âèë ñÿ «Ãîðü -
êèé 17». 
P.P.S.: Âîîá ùå-òî ÿ ÷óòü-÷óòü íàâ ðàë. Ìíå 14 òîëü êî
17.12.99 èñ ïîë íèò ñÿ, òàê ÷òî ïðè ñû ëàé òå ïèñü ìà, îò êðûò -
êè è åìýéëû ñ ïîç äðàâ ëå íèÿ ìè. 
P.P.P.S.: Ó êî ãî ïðîá ëå ìû ñ íå ìåö êèì èëè åñ ëè êòî-òî íè -
êàê íå ìî æåò ñäå ëàòü äî ìàø êè ïî íå ìåö êî ìó ÿçû êó, îá ðà -
ùàé òåñü êî ìíå. Ïîñ òà ðàþñü ïî ìî÷ü. 

Ñðà çó ïå ðåé äåì ê äèñ êó. Êàê âû, âîç ìîæ íî, ìîã ëè
çà ìå òèòü, IE â ïîñ ëåä íèõ âû ïóñ êàõ íå áû ëî. À QT è
MP çà íè ìàþò íå òàê ìíî ãî ìåñ òà, ÷òî áû âìåñ òî íèõ
ìîæ íî áû ëî áû ïîñ òà âèòü GTA2. Êðî ìå âñå ãî ïðî -
÷å ãî, íå êî òî ðîå âðå ìÿ óõî äèò íà ïå ÷àòü æóð íà ëà è
òè ðà æè ðî âà íèå äèñ êà, òàê ÷òî íå êî òî ðûå çà äåð æêè
íåèç áåæ íû. Âíîâü çà äàþ íà äîåâ øèé âîï ðîñ: ãî òî -
âû ëè âû ñìè ðèòü ñÿ ñ ïî ëî âè íîé óñ òà ðåâ øåé èí -
ôîð ìà öèè è, ñîîò âåò ñòâåí íî, óâå ëè ÷èâ øåé ñÿ ñòîè -
ìîñ òüþ æóð íà ëà â ñëó ÷àå åãî âû õî äà ðàç â ìå ñÿö?
Ïî ïî âî äó äå âî ÷åê â «Îá ðàò íîé Ñâÿ çè». ×åñ òíî ãî -
âî ðÿ, ìû ñà ìè íå çíàåì, ïî ÷å ìó îíè òàì íà ðè ñî âà -
íû, îä íà êî ïðèø ëî ãè ãàí òñêîå êî ëè ÷åñ òâî àíî íèì -
íûõ ïè ñåì ñ ïðîñü áîé ïðèñ ëàòü èì èõ ïî ïî÷ òå â
ëþ áîì âè äå. Â ñìûñ ëå êàð òèí êè, êî íå÷ íî. Ïî ïî âî -
äó ïðî òè âîñ òîÿ íèÿ äâóõ èã ðó øåê... Ëè÷ íî ÿ äó ìàþ,
÷òî â êî íå÷ íîì èòî ãå ïî áå äèò Unreal Tournament.
Âñÿ ðå äàê öèÿ ñ ýòèì ñîã ëàñ íà. ×òî áó äåò íà ñà ìîì
äå ëå, ïî êà æåò âðå ìÿ. Ñïà ñè áî çà êîì ïëè ìåí òû ;-)).

ñàì deathmatch ýòî íå âíî ñèò. Åñ òü íåñ êîëü êî äî ðà áî òîê -
ïðîç ðà÷ íàÿ ïî âåð õíîñ òü âî äû, õî òÿ â Q3Test âî äû ïî êà íåò
ñîâ ñåì, â Q2 òàì, ãäå ýòî ïðè ãî äè ëîñü áû, ïî ÷å ìó-òî íå
ñäå ëà ëè, Q2DM1, õî òÿ âîç ìîæ íîñ òü áû ëà, à â Q1 íàì íî ãî
èí òå ðåñ íåé áû ëî áû èã ðàòü ñ ïðîç ðà÷ íîé âî äîé â Q1dm3.
Åù¸ Q2 âí¸ñ railgun, SIN è Half-Life - ñíàé ïåð êó, â QIII ðå -
øè ëè ýòî âñ¸ îáúå äè íèòü. Íî âñïîì íèì Team Fortress ïîä
Q1, ðàç âå íå òî æå ñà ìîå áû ëî, òîëü êî áåç êðà ñè âî ãî ñëå -
äà. È â äî áè âà íèå - QuakeIII-Arena - ñå òå âàÿ èã ðà, è èìåí -
íî íà ýòî äå ëàë Ãîá ëèí óäà ðå íèå. ÑÀÌ Ä. Êàð ìàê ñëó øàåò
ñî âå òû çàÿä ëûõ êâà êå ðîâ, è âîò ðå çóëü òàò - ïîÿ âèë ñÿ íî -
âûé óðî âåíü ñ ìðà÷ íû ìè òåê ñòó ðà ìè à-ëÿ Q1dm6, íî ñ êðè -
âû ìè ïî âåð õíîñ òÿ ìè è ò. ä. È âñå, êòî äî ýòî ãî åù¸ âà ëè -
ëèñü â Q1-2, áûñ òðåíü êî ïå ðå ñå ëè íà òåñ òè ðî âà íèå Q3Test.
À åñ ëè åù¸ è ðà êå òû ïðîñ ïÿò ñÿ è ëå òàòü ïî øóñ òðåå ñòà íóò,
íàï ðè ìåð, ñ óñ êî ðå íèåì, òî è ðàç ãî âî ðû õâà ëåá íåå ñòà íóò.
À íàñ÷¸ò äâèæ êà íèê òî íè ÷å ãî ïëî õî ãî íå ãî âî ðèò, «îí
ïðåê ðà ñåí ñïî ðó íåò». Âåäü òàê? À?
È âñ¸, ÷òî ÿ ñêà çàë âû øå, ìîæ íî ñêà çàòü è î äðó ãèõ èã ðàõ.
ß ÷òî-òî íå âè æó, ÷òî áû áîëü øèí ñòâî ñåé ÷àñ èã ðàåò â C&C
èëè â WarCraft2, íå ãî âî ðÿ óæå î Dune II. Õî òÿ ìàíüÿ êè åñ -
òü, íî ýòî åäè íè öû.
Èç âñåé ìíî ãî ÷èñ ëåí íîé àð ìèè ãåé ìå ðîâ ÿ õî ÷ó âû äå ëèòü
äâà îñ íîâ íûõ, òàê ñêà çàòü, ðî äà âîé ñê - ýòî òå, êòî, â îñ -
íîâ íîì, èã ðàþò â 3D-Action è RTS, è òå, êòî ëþ áèò RPG è
ïî õî äî âûå èã ðû. Íå áðåç ãóþò îíè èã ðà ìè è äðó ãèõ æàí -
ðîâ, íî èñ òèí íîå íàñ ëàæ äå íèå îíè ïî ëó ÷àþò òîëü êî îò
ñâîèõ ëþ áè ìûõ æàí ðîâ. Åù¸ åñ òü íå áîëü øîå ïîä ðàç äå ëå -
íèå ñïåö. âîé ñê (ñïåö íàç èëè ìàíüÿ êè), êî òî ðûå èã ðàþò âî
âñ¸ â áóê âàëü íîì ñìûñ ëå è äà æå â äàâ íî çà áû òûå èã ðû. ß
ñàì ïà ðî÷ êó òà êèõ çíàþ, ýòèì ëå òîì ÿ çà êîí ÷èë Îäåñ ñêèé
ïî ëè òåõ, è êîã äà æèë â îá ùà ãå, ó íàñ áû ëà áîëü øàÿ ëî êàë -
êà, âñå ñòó äåí òû, êòî èìåë ìà øè íû, â íå¸ âõî äè ëè, ïðåä -
ñòàâ ëÿå òå, êà êàÿ áû ëà ó÷¸áà - 33 ìà øè íû â ñå òè, êðàé íèå
íå âñåã äà âè äÿò äðóã äðó ãà, ãëþ êè, íî ýòî ïóñ òÿ êè, èã ðà ëè
èëè ïðî áî âà ëè âî âñ¸, ÷òî òîëü êî ìîæ íî áû ëî èã ðàòü ïî
ñå òè. Òàê áû ëè òà êèå, êòî è â Quake êëàñ ñíî äåñ ìà ÷è ëèñü,
è â M&M VI-VII íå äå ëÿ ìè âòû êà ëè, íå ãî âî ðÿ î Ãå ðîÿõ,
Diablo, Half-Life, StarCraft, C&C è ò.ä., à êîã äà âñ¸ íà äîå äà -
ëî òî íà êî ðîò êèé ñðîê - íà êî ðîò êèé - è â Kings Bounty ïî -
ïóñ êà ëèñü. Íî íå ñòà âè ëè ñòà ðûå èã ðû âû øå íî âûõ, à
ëèøü äå ëà ëè ìà ëåíü êóþ ïå ðå äûø êó, ÷òî áû ñ íî âû ìè ñè -
ëà ìè âçÿòü ñÿ çà áîñ ñà èç KingPin èëè âûèã ðàòü Tournfment
â NFSIII èëè Unreal.
À òàê æå ÿ ïî íÿë èç ïèñü ìà Dark Blade, ÷òî åãî æàíð RPG,
à Quake è deathmatch íå åãî ëþ áè ìàÿ òå ìà. Âåäü â RPG èã -
ðàõ ãðà ôè êà íà ïåð âîå ìåñ òî íå ñòà âèò ñÿ, â îñ íîâ íîì âñÿ
èõ öåí íîñ òü â ñà ìîì ïðî öåñ ñå èã ðû, â ïðîä âè æå íèè ïåð -
ñî íà æà, íà áî ðå îïû òà, ñè ëû è ò. ä. È â ýòîì æàí ðå äåé -
ñòâè òåëü íî íè êà êàÿ ãðà ôè êà íå ñìî æåò ñäå ëàòü èã ðó õè òî -
âîé, åñ ëè ïëîõ ñþ æåò è íå äîñ òà òî÷ íî ïðî ðà áî òà íà ñèñ òå -
ìà õà ðàê òå ðèñ òèê ãå ðîÿ. Òî æå ÿ óæå ãî âî ðèë î äýçìà ÷å. À
êàê êëàñ ñíî áû ñìîò ðå ëàñü Might&Magic VII íà äâèæ êå îò
QIII èëè Unreal, à ýðïå ãåø íè êè? È ïðè âî äè ìûé ïðè ìåð î
äðó ãå, êî òî ðûé ñ÷è òàåò elite ëó÷ øåé èã ðîé âñåõ âðåì¸í è
íà ðî äîâ - íó è õâà òà íóë æå äðóã, ÿ äó ìàþ, ÷òî ïðîñ òî äðóã
íå âè äåë Privateer 2. Íî ìî æåò ÿ è îøè áàþñü.
À òå ïåðü íà äî ïî ãî âî ðèòü î æóð íà ëå. ß äëÿ áîëü øåé
îáúåê òèâ íîñ òè ïî êó ïàþ äâà æóð íà ëà - Âàø ÑÒÐÀ ÍÓ ÈÃÐ è
Íà âè ãà òîð Èã ðî âî ãî Ìè ðà. Íà ïðèñ òàâ êàõ ÿ èã ðàë äàâ íî, è

Ïòâîÿ ðóá ðè êà ÎÁ ÐÀÒ ÍÀß ÑÂßÇÜ HOTLINE, è ñà ìîå ïðèâ ëå -
êà òåëü íîå â íåé òî, ÷òî ìîæ íî ïîó ÷àñ òâî âàòü ñà ìî ìó. È
âîò ó ìå íÿ íà êî íåö äîø ëè ðó êè è ÿ ïè øó òå áå ïèñü ìî.
Õî ÷ó íà ÷àòü ñ òî ãî, ÷òî, ïðî ÷è òàâ #52 è ïèñü ìî Dark Blade
î òîì, ÷òî íà ñà ìîì äå ëå íàì ïî-íàñ òîÿ ùå ìó íðà âÿò ñÿ
òîëü êî òå èã ðû, ñ êî òî ðûõ ìû íà ÷è íà ëè. Ïðàâ îí â îä íîì -
èã ðû äåé ñòâè òåëü íî ñòà íî âÿò ñÿ ëó÷ øå, íî òî, ÷òî ïî ëþ -
áèâ øèå ñÿ íàì ñ íà ÷à ëà íà øåé ãåé ìåð ñêîé êàðüå ðû èã ðû
ìû è ñåé ÷àñ ñòà âèì íà ïåð âûé ïëàí ïå ðåä ñîâ ðå ìåí íû ìè -
íè ÷å ãî «ïîä âîä íî ãî». Ñîã ëà øóñü ñ òåì, ÷òî äà, ïðè ïðî -
õîæ äå íèè Âóëü ôà ó ñà ìî ãî òåê ëè ñëþí êè, äà è íå òîëü êî ó
ìå íÿ. Íî ïîñ ëå âû õî äà DOOMà Wolf ñðà çó æå áûë çà áûò, â
íå ãî èã ðà ëè òîëü êî òå, ó êî ãî áû ëè äâîé êè èëè 1ìá îïå ðà -
òèâ êè :(. Ïî òîì ïîÿ âè ëîñü ñëå äóþ ùåå ïî êî ëå íèå èãð -
Quake ÿð êèé ïðè ìåð, è ïîñ òå ïåí íî âñå ïå ðåø ëè íà Quake.
Îáúÿñ íþ ïî ÷å ìó: êà êîå áû ëî ãëàâ íîå îò ëè ÷èå ìåæ äó
Wolf3D è DOOM - ñå òå âàÿ èã ðà. Â Quake - ïðåè ìó ùåñ òâî ïå -
ðåä DOOM - òð¸õìåð íîñ òü, ìíî ãîó ðîâ íå âîñ òü, íî âûå âîç -
ìîæ íîñ òè äëÿ deathmatch - rocketjump, lightjumh. Â DOOMå
ìîæ íî áû ëî ñäå ëàòü è teamplay, è ÑTF, è äà æå ÿ âè äåë
OpenGL âåð ñèþ, íî ýòî ïðèâ ëå êà ëî òîëü êî ñà ìûõ ÿðûõ ôà -
íà òîâ DOOM, õî òÿ èõ íå ìà -
ëî, íî äà ëå êî íå áîëü øèí -
ñòâî. Âñå îñ òàëü íûå äóì¸ðû
ñòà ëè êâà êå ðà ìè, äà æå
Thresh íà ÷è íàë ñ DOOMà,
íî ïî áåæ äàë â Quake.
È íå íà äî óï ðå êàòü ñòàð øå -
ãî îïå ðà Ãîá ëè íà çà òî, ÷òî
åìó íðà âèò ñÿ òîëü êî Q1, ýòî
íå òàê. Ðå÷ü øëà íå î òà êèõ
æå áåä íûõ òåê ñòó ðàõ êàê â
Q1, à î ñëèø êîì ÿð êîé ïà -
ëèò ðå â QIII, è íå î òîì, ãäå
ëó÷ øèé âèä îðó æèÿ, à î
deathmatch’å â öå ëîì, âåäü
íè êà êèõ â ïðèí öè ïå ñèëü -
íûõ íî âîâ âå äå íèé íå áû ëî.
Ïî äîæ äè òå ïå ðå ÷èòü. Òà æå
òð¸õìåð íîñ òü, áîëü øå ïî -
ëè ãî íîâ, íî âûå êðó òûå
ýôôåê òû (îäèí âèä îç âå -
ðåâ øå ãî ÷å ãî ñòîèò), íî ÷å -
ãî-òî êàð äè íàëü íî íî âî ãî â

ÐÈ ÂÅÒ, «ÑÈ».
Ñ íå äàâ íå ãî âðå ìå íè ìíå î÷åíü ñòà ëà íðà âèòü ñÿ

#2
3(
56
), 
ÄÅ
ÊÀ
ÁÐ
Ü
19
99

ht
tp
://
ww

w.
ga
me

lan
d.
ru
 

ÏÈÑÜÌÀ ×ÈÒÀÒÅËÅÉÏÈÑÜÌÀ ×ÈÒÀÒÅËÅÉ



104 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÎÁÐÀÒÍÀßÑÂßÇÜHOTLINE

#2
3(
56
), 
ÄÅ
ÊÀ
ÁÐ
Ü
19
99

ht
tp
://
ww

w.
ga
me

lan
d.
ru
 

Íó, íà çî âåì õî òÿ áû âñåì èç âåñ òíóþ ñå ðèþ Final Fantasy. È
óæ êî ìó êàê íå Âàì çíàòü ïðè ÷è íû îò ñóò ñòâèÿ àíèìý èãð íà
ÐÑ. Äà íå íàï ðÿ ãàé òåñü 8-)). ßïîí öû - «àâ òî ðû» áîëü øèí -
ñòâà âè äåîï ðèñ òà âîê â ìè ðå. Îíè æå - ðàç ðà áîò ÷è êè áîëü -
øèí ñòâà àíèìý èãð, äå ëàþ ùèõ ñÿ íà ýòè ïðèñ òàâ êè ñ îðèåí -
òà öèåé íà ÿïîí ñêóþ àó äè òî ðèþ, êî òî ðàÿ ïðåä ïî ÷è òàåò ýòè
ñà ìûå âè äåîï ðèñ òàâ êè êîì ïüþ òå ðàì. Äå äóê öèÿ. Âû òîëü êî
âçãëÿ íè òå íà õèò-ïà ðàä ßïî íèè, åùå íà çû âàþ ùèé ñÿ «âñå
ôîð ìà òû», êîã äà òàì ìîæ íî íà ïè ñàòü «PS, DC è GB»! Ïî -
ðîé äà æå õî ÷åò ñÿ ðâà íóòü â ìà ãà çèí è êó ïèòü PlayStation
èëè åùå ÷òî-íè áóäü â ýòîì ðî äå. Íî çà ÷åì, êîã äà ó ìå íÿ
äî ìà ñòîèò P-III 500 ñî 128 ìåò ðà ìè è àê ñå ëå ðà òî ðîì? Âîñ -
ïðè ìó ëè ÿ «òó» ãðà ôè êó? Àõ äà, ÷óòü íå çà áûë ïðî «ñî áû -
òèå ãî äà» - âû õîä àíèìý èã ðóø êè íà ÐÑ - Oni!!! Çíàå òå,
îùó ùå íèå òà êîå, ÷òî âû õî äèò ñâîå ãî ðî äà ïåð âàÿ èã ðà íà
ÐÑ. Ïî ñó ùåñ òâó, òàê îíî è åñ òü...
Âñå ýòî, âîîá ùå ãî âî ðÿ, ïî õî æå íå áî ëåå ÷åì íà äè êèå
âîï ëè â ïóñ òû íå, êî òî ðû ìè ÿ Âàñ, íà âåð íîå, óæå óòî ìèë.
Íè ÷å ãî, âûó ÷ó ÿïîí ñêèé - è èì íà ïè øó 8-). Òå ïåðü ïå ðåé -
äåì ê ïî ëåç íîé èí ôîð ìà öèè, ïî ãî âî ðèì î âà øåì æóð íà -
ëå. Êëàñ ñíî, ñòèëü íî, ïðî ôåñ ñèî íàëü íî. Íåñ ìîò ðÿ íè íà
÷òî. ×òî æå êà ñàåò ñÿ ïîä íÿ òîé Âà ìè äèñ êóñ ñèè îò íî ñè -
òåëü íî êî äîâ, âçëî ìîâ è ïðî õîæ äå íèé. À âîò ÷òî: êî äû -
ýòî äëÿ òåõ, êî ìó íåèí òå ðåñ íû èã ðû, êî ìó íåèí òå ðåñ íî èõ
ïðî õî äèòü. À çà ÷åì èì ìó ÷èòü ñÿ, êîã äà ìîæ íî íàá ðàòü
êîì áè íà öèþ êëà âèø è ïî ïàñ òü â ñëå äóþ ùèé óðî âåíü èëè
ïî ëó ÷èòü áåñ ñìåð òèå? Òîã äà çà ÷åì, ñïðà øè âàåò ñÿ, ðàç ðà -
áîò ÷è êè äíÿ ìè è íî ÷à ìè âû ìó ÷è âà ëè ñâîå äå òè ùå? (Òîã äà
çà ÷åì, ñïðà øè âàåò ñÿ, ðàç ðà áîò ÷è êè ñäå ëà ëè âîç ìîæ íûì
ïðè ìå íå íèå êî äîâ? - Ä.Ý) Òî æå ñà ìîå êà ñàåò ñÿ è âçëî ìîâ.
Òå ðÿåò ñÿ ñìûñë èã ðû, ñþ æåò íàÿ ëè íèÿ è ò.ï. (çà âè ñèò îò
èã ðû). Êî íå÷ íî, ÿ íå ÿâ íûé ïðî òèâ íèê êî äîâ è èíîã äà èìè
ïîëü çóþñü, íî òîëü êî êîã äà ñàì ïðîé äó âñþ èã ðó. Êî äû íå
ìî ãóò ïî ìå øàòü íàñ òîÿ ùå ìó ãåé ìå ðó íàñ ëà äèòü ñÿ èã ðîé:
îí ïðîñ òî íå áó äåò èõ èñ ïîëü çî âàòü, äî ïî ðû äî âðå ìå íè.
Èíîã äà êî äû ñèëü íî ïî ìî ãàþò ïðè êà êèõ-íè áóäü áà ãàõ â
èã ðå. Òàê ÷òî çäåñü íè êà êèõ ïðîá ëåì - ìî æå òå è äàëü øå èõ
îïóá ëè êî âû âàòü. À âîò ïðî õîæ äå íèÿ - ýòî ëèø íåå (èì õî).
Ñåé ÷àñ èã ðû ñî äåð æàò ïî ðîé íåñ êîëü êî ñþ æåò íûõ ëè íèé!
À ïðîé òè èã ðó äâà ðà çà îäè íà êî âî - îõ êàê ñëîæ íî. Ïîýòî -
ìó Âà øó òàê òè êó ïðî õîæ äå íèÿ óâà æàþ ùèé ñå áÿ ãåé ìåð åñ -
ëè è ïîñ ìîò ðèò, òî òîëü êî èç ÷èñ òî ãî ëþ áî ïûò ñòâà.
Âñÿ ÷åñ êèõ Âàì óñ ïå õîâ!
Ñ óâà æå íèåì, Ñåð ãåé Â. eternal@senshi.net

Ïèñü ìî ïðî àíèìý èã ðû è âîîá ùå ÿïîí ñêóþ òå ìà òè -
êó â èã ðàõ ìû ïî ëó ÷è ëè âïåð âûå. Íî, ÷òî ðà äóåò,
âñå-òà êè ïî ëó ÷è ëè. ×òî ìî æå òå îò âå òèòü, ãîñ ïî äà?
Êñòà òè, ïîç âî ëþ ñå áå íå ñîã ëà ñèòü ñÿ ñ òåì, ÷òî ïðî -
õîæ äå íèÿ èãð â æóð íà ëå íè êî ìó íå íóæ íû. Êàê íè
ñòðàí íî, âñå-òà êè íóæ íû. Íî - âàì ñëî âî.

Çäðàñ òâóé «ÑÒÐÀ ÍÀ» 
ß õî ÷ó ïå ðå ïè ñû âàòü ñÿ ïî å-ïî÷ òå ñ ïà öà íà ìè è äåâ ÷îí êà -
ìè, êî òî ðûå ëþ áÿò õà ëÿ âèòü è èã ðàòü â ðàç íî ãî ñîð òà èã ðû 
Å-ÌÛ ËÎ: yar-fraydge@mtu-net.ru

Ïèñü ìà ïðè õî äÿò è óõî äÿò, à ÷è òà òå ëè ïðî äîë æàþò
ñìåÿòü ñÿ. ×åñ òíî ãî âî ðÿ, ÿ òàê è íå ïî íÿë ñìûñ ëà
ïîñ ëåä íå ãî ñîîá ùå íèÿ. Øóò êà, íà âåð íîå, òîëü êî
àá ñóð äîì îò íåå âååò ñà ìûì âçàï ðàâ äàø íèì:

Ïðè âåò «ÑÈ» 
Ìíå 15 ëåò. ß õî ÷ó ïå ðå ïè ñû âàòü ñÿ ñî âñå ìè, êòî ëþ áèò
ãîí êè è èí òåð íåò. 
Ñåð ãåé. 
Sergei@romjk.koenig.ru 
Ýòî ìî æå òå íå îïóá ëè êî âû âàòü, íî äàé òå plzzz êî äû ê
Quake 1 ïî ñå òè.

P.S. Âñ¸, çàê ðóã ëÿþñü. Òàê äåð æàòü è íåì íî ãî ëó÷ øå! Åñ ëè
Âû ìîèì ñî âå òàì íå ïîñ ëå äóå òå èëè ìî¸ ïèñü ìî íå íà ïå -
÷à òàå òå... ÿ âñå ðàâ íî áó äó ÷è òàòü Âàø æóð íàë. Ïî êà!
Þðèé Íà ãî âè öûí àêà NAGAN. 
ã. Îäåñ ñà.

×òî òóò ìîæ íî ñêà çàòü? Âî-ïåð âûõ, áîëü øîå ñïà ñè -
áî çà îá ñòîÿ òåëü íåé øåå ïèñü ìî, èç êî òî ðî ãî, êà -
æåò ñÿ, íå óñ êîëü çíó ëà íè îä íà ïðîá ëå ìà. Âî-âòî -
ðûõ, âñå áû ëî ïðè íÿ òî âî âíè ìà íèå. Õî òå ëîñü áû
ïðîÿñ íèòü ñè òóà öèþ ñ õèò-ïà ðà äà ìè. Äå ëî â òîì,
÷òî ïóá ëè êóþò ñÿ â æóð íà ëå õèò-ïà ðà äû ïðî äàæ èãð
(êñòà òè, ýòî ñà ìûé îáúåê òèâ íûé ïî êà çà òåëü). Íó, à
ïî ïðè ÷è íå ñëà áî ðàç âè òîñ òè ëè öåí çèîí íî ãî ðûí êà
â Ðîñ ñèè ñîç äà íèå ïî äîá íî ãî õèò-ïà ðà äà ëè øå íî
âñÿ êî ãî ñìûñ ëà. Âîò êîã äà ñè òóà öèÿ èç ìå íèò ñÿ ê
ëó÷ øå ìó, áóäü òå óâå ðå íû, ìû îáÿ çà òåëü íî îá ðà òèì
âíè ìà íèå è íà Ðîñ ñèþ.

Ïâîä íà ïè ñàòü îò íþäü íå âå ñå ëûé, îò íþäü! Ðå÷ü ïîé äåò îêîì ïüþ òåð íûõ èã ðàõ è àíèìý. Òî÷ íåå î òîì, ÷òî, ïî ÷å ìó-
òî, ýòè äâå ïðåê ðàñ íûå âå ùè ÿâ ëÿþò ñÿ àá ñî ëþò íî íå ñîâ -
ìåñ òè ìû ìè 8-(((. Êàê âû óæå íà âåð íîå äî ãà äà ëèñü ó ìå íÿ
åñ òü êîì ïüþ òåð, è ìíå íðà âèò ñÿ, äà æå î÷åíü íðà âèò ñÿ, òàê
íà çû âàå ìàÿ ÿïîí ñêàÿ òå ìà òè êà. Óæ íå çíàþ ïî ÷å ìó, íî
ÿïîí öû óìåþò äå ëàòü íå òîëü êî ýëåê òðîí íóþ òåõ íè êó, íî
è èã ðû, êî òî ðûå çà ÷àñ òóþ è ïðîèñ õî äÿò îò ÿïîí ñêèõ ìóëü -
òñå ðèà ëîâ - àíèìý (ê ñëî âó «èã ðû» ÿ óìûø ëåí íî íå äî ïè -
ñàë ïðèñ òàâ êó «âè äåî», åùå ñ íà äåæ äîé íà òî, ÷òî ýòî ðàç -
ðå øè ìàÿ ïðîá ëå ìà). Êñòà òè, ñ îä íî ãî òà êî ãî ìóëü òñå ðèà ëà,
êî òî ðûé íà çû âàåò ñÿ «Sailor Moon», âñå äëÿ ìå íÿ è íà ÷à -
ëîñü. Êà êîé òàì òîëü êî ñþ æå òèê... a?, a ìó çû êà... ïðîñ òî-
òà êè øå äåâð 8-() !!! Â Ñà ìà ðå, êî íå÷ íî, íè ÷å ãî òà êî ãî, íà -
ïî ìè íàþ ùå ãî àíèìý, íåò. Ïîýòî ìó ïðèø ëîñü n êî ëè ÷åñ òâî
äíåé èñ êàòü â èíå òå «ìó çîí» èëè êà êèå-íè áóäü çàñ òàâ êè è
åùå ñòîëü êî æå âñå ýòî êà ÷àòü, íà ÷òî ÿ «óáèë» êó ÷ó äå íåã
(cêà æó ñêîëü êî - íå ïî âå ðè òå). Íó ëàä íî, áëà ãî íà øåë îò -
ëè÷ íûé ñàéò- www.lizzard.net/Compleat, äà è ïåñ íè òàì â
ìð3 ôîð ìà òå. Òå ïåðü ó ìå íÿ èõ 103 øòó êè (!!!). ÍÎ, íå äàâ -
íî íà ýòîì ñàé òå óâå ëè ÷è ëè íà äåæ íîñ òü, ðàñ øè ðèâ ñòîé -
êîñ òü øðèô òà äî... 128 ðàç ðÿ äîâ. Âû ïî íè ìàå òå, ÷òî ýòî
çíà ÷èò? Òå ïå ðû òó äà ìîæ íî çà õî äèòü ðàç âå òîëü êî çà òåì,
÷òî áû ïî ëþ áî âàòü ñÿ äè çàé íîì è ïî êó ñàòü íîã òè, à ñêà ÷àòü
÷òî-ëè áî íå óäàñ òñÿ %-), íó åñ ëè òîëü êî âû áó äå òå íà õî -
äèòü ñÿ íà òåð ðè òî ðèè Êà íà äû èëè Ñîå äè íåí íûõ Øòà òîâ -
òîã äà ìîæ íî! $8-P. Âû õîä, êî íå÷ íî, åñ òü: ìîæ íî íà âå äàòü -
ñÿ â ñà ìó ßïî íèþ èëè... ïîç íàòü õà êåð ñêîå ðå ìåñ ëî. Íå âå -
ñå ëåíü êèå ïåð ñïåê òè âû. Òàê ÷òî ÿ âîâ ðå ìÿ õîòü êîå-÷òî óñ -
ïåë. Ó ìå íÿ òàê æå åñ òü 78 âè äåî çàñ òà âîê è 3 ïîë íûõ ñå -
ðèè, íà ÿïîí ñêîì ÿçû êå, êî íå÷ íî. È ýòî âñå îò íî ñèò ñÿ òîëü -
êî ê ìóëü òñå ðèà ëó «Sailor Moon», êî òî ðûé ñî äåð æèò 200
ýïè çî äîâ! Ó íàñ æå, â Ñà ìà ðå, ïî êà çà ëè òîëü êî ïåð âûå òðè
÷àñ òè, à ãäå åùå äâå??? Íà ñà ìîì èí òå ðåñ íîì, íà çû âàåò ñÿ,
«îá ëî ìà ëè». À êàê æå èíåò? - ñïðî ñè òå Âû. Äà, òàì åñ òü âñå
ñå ðèè, íà ñàé òå SenshiTV, íàï ðè ìåð. Íî ÷òî áû òàì äîæ -
äàòü ñÿ ñâîåé î÷å ðå äè äëÿ ñêà ÷è âà íèÿ òîëü êî îä íî ãî ýïè -
çî äà, íóæ íî ïðî ñè äåòü ÷åðò çíàåò ñêîëü êî! ß çà òà êèå
äåíü ãè â ßïî íèþ ñìî òàþñü è êóï ëþ âñå òàì, äà åùå â îðè -
ãè íà ëå! À âñå ýòî ê ÷å ìó? Äà ê òî ìó, ÷òî àíèìý ïî ïó ëÿð íà
íå òîëü êî â ñà ìîé ßïî íèè, íî è äà ëå êî çà åå ïðå äå ëà ìè,
íî, êî íå÷ íî æå, íå â Ðîñ ñèè! Ðå çóëü òàò - äî íàñ íè ÷å ãî íå
äî õî äèò (çíà êî ìî, äà?). Ãî âî ðþ ïðî Ñà ìà ðó, ïîñ êîëü êó òàì
è æè âó, íî ýòî, ïî âåðü òå, íå äå ðåâ íÿ òàì êà êàÿ-íè áóäü, è
ïðàê òè ÷åñ êè âñå, ÷òî åñ òü â Ìîñ êâå, ëå æèò è ó íàñ... È ëå -
æàò òå æå ñà ìûå àíèìý èã ðóø êè ... äëÿ âè äåîï ðèñ òà âîê.

ðè âå òèê, «Ñòðà íà Èãð»!
Óæ ïðîñ òè, ÷òî íåò âîç ìîæ íîñ òè ïè ñàòü òå áå ïî -
÷à ùå. Íî óæ ïè øó ÿ âñåã äà ïî äå ëó. Îä íà êî ïî -

íèå áû ëî ïðîèç âå äå íî â êà êèõ-òî ëå âûõ (êðî ìå FR) c òî÷ -
êè çðå íèÿ ãåé ìå ðîâ òåñ òàõ, íå ñïî ðþ, ýòè òåñ òû âû ñî êî -
òåõ íî ëî ãè ÷åñ êèå ïðîã ðàì ìíûå ïðî äóê òû, ïðåä íàç íà ÷åí -
íûå äëÿ ïðî ôåñ ñèî íà ëîâ â îá ëàñ òè 3Dhardware, íî æóð -
íàë-òî äëÿ ãåé ìå ðîâ, âîò è ëó÷ øå áû ëî áû ïî ìîå ìó ïî êà -
çàòü, ñêîëü êî òà èëè èíàÿ êàð òî÷ êà âû äà¸ò fps â ñîâ ðå ìåí -
íûõ 3D-èã ðàõ. Âåäü ýòè êàð òî÷ êè äëÿ ýòî ãî è äå ëà ëèñü, òàê
áó äåò çíà ÷è òåëü íî èí òå ðåñ íåé, íàã ëÿä íåé è ïî íÿò íåé äëÿ
ïðîñ òûõ ãåé ìå ðîâ. Âîò òóò-òî è ìîæ íî äå ëàòü îêîí ÷à òåëü -
íûé âû âîä - êà êàÿ êàð òà ëó÷ øå, è ðàñ êëàä ìî æåò áûòü
ñîâ ñåì äðó ãîé. Ïðî øó ðàñ ñìîò ðåòü äàí íîå çà ìå ÷à íèå.
Äà-à-àâ íî õî òåë íà ïè ñàòü Âàì ïî ïî âî äó âà øèõ, òàê ñêà -
çàòü, ëó÷ øèõ «äå ñÿ òîê» èëè Õèò-ïà ðà äîâ èãð. Äî ïóñ òèì, ÿ
âè æó, êà êàÿ èã ðà íà ïåð âîì ìåñ òå, íî â ñëå äóþ ùåì íî ìå -
ðå âñ¸ ìå íÿåò ñÿ, è íå ïî íÿò íî - òî ëè èã ðó óæå çàá ðî ñè ëè,
òî ëè îíà íà 11-îì ìåñ òå èëè... Ðàíü øå, åù¸ äî êðè çè ñà, ó
Âàñ áûë íåï ëî õîé Òîð50 è ÐÑ è Video, çà ÷åì ìíå çíàòü, âî
÷òî èã ðàþò â êà êîé-òî ßïî íèè, âîò Ðîñ ñèé ñêóþ ëó÷ øóþ 10-
20 ÿ áû â 10 ðàç âíè ìà òåëü íåé ïðîñ ìàò ðè âàë. È, Âû çíàå -
òå, åñ òü òà êîå ïî íÿ òèå, êàê ïðî äîë æè òåëü íîñ òü âðå ìå íè,
êî òî ðîå èã ðà íà õî äèò ñÿ â ÷àð òå. Â ÍÈ Ðå ýòî âñ¸ åñ òü -
Òîð100, íî ðàç â ìå ñÿö. Ó Âàñ Òîð50 è ÐÑ è Video â ìè ðå è
Òîð 10-20 ïî Ðîñ ñèè äà åù¸ è äâà ðà çà â ìå ñÿö - êóëü íî.
Ïå ðåä ñà ìûì íà ÷à ëîì êðè çè ñà áû ëî â ÑÈ òà êîå íî âîâ âå -
äå íèå, êàê âîç ìîæ íîñ òü îò äå ëå íèÿ îò îñ íîâ íî ãî æóð íà ëà
áðî øþ ðû ñ òàê òè êîé è ïðî õîæ äå íèÿ ìè. Íåï ëî õî áû ëî áû
è ñåé ÷àñ òàê. ß ïî íè ìàþ, ïðèä¸òñÿ ïå ðåé òè íà äðó ãîé âèä
ñêðåï ëå íèÿ æóð íà ëà, ñî ñêðå ïîê íà êëåé, íî ÿ è íå êðè ÷ó
- ÷òîá ñðà çó, ïî âîç ìîæ íîñ òè. Ó Âàñ óæå áûë òà êîé ïå ðå -
õîä, äîë æíû îñ òàòü ñÿ êîé-êà êèå íà ðà áîò êè. À òî ïîï ðî ñèò
êòî-òî ïðî õîæ äå íèå - äà âàòü ïðè õî äèò ñÿ âìåñ òå ñ æóð íà -
ëîì, à ïî òîì íè òî ãî, íè äðó ãî ãî. È ïîñ òåð íå ïðèä¸òñÿ
ñêðåï êà ìè òî ãî, âî âåäü ÷óòü íå çà áûë, çà ïè ñàë ñÿ, ÏÎÑ -
ÒÅÐ, íó çà ÷åì öå ëûõ òðè ñêðåï êè, äà æå äëÿ æóð íà ëà â äâà
ðà çà òîë ùå äîñ òà òî÷ íî äâóõ «òàá ëýòîê». 
Íåì íî ãî î ñïåö âû ïóñ êàõ - íå äàâ íî êó ïèë C&C TIBERIAN
SUN, ÷åñ òíî ãî âî ðÿ, ÿ ðà çî ÷à ðî âàí. Ïå ÷àòü - íà âåð íîå,
ôèí íû ëó÷ øèå ïå ÷àò íè êè, ÷åì ðîñ ñèÿ íå, äà è çà òà êèå
äåíü ãè ìîã ëè áû òî æå â Ôèí ëÿí äèè íà ïå ÷à òàòü è íà áó ìà -
ãå, íà êî òî ðîé ìîæ íî íå òîëü êî òåê ñò ïå ÷à òàòü. Îôîð ìëå -
íèå - ëó÷ øå âñå ãî îôîð ìëå íà îá ëîæ êà, äà ëåå ìà ëåíü êèå,
íà ëî æåí íûå îä íà íà äðó ãóþ ôî òîã ðà ôèè ãå ðîåâ è ôðàã -
ìåí òû âè äåî. Áîëü øå ïî ëî âè íû âû ïóñ êà ïðî õîæ äå íèå,
ïðè÷¸ì ñ îã ðîì íû ìè êàð òà ìè, à òåê ñòà ïî÷ òè ñòîëü êî,
ñêîëü êî è â ñà ìîì îðè ãè íàëü íîì æóð íà ëå. ß äó ìàþ, ïðî -
õîæ äå íèå ìîæ íî áû ëî ñîê ðà òèòü äî òðå òè âû ïóñ êà, à ôîò -
êè ãå ðîåâ - ïî áîëü øå è åù¸ ïà ðó êà êèõ-íè áóäü ñòà òååê
ïðè êîëü íûõ î TIBERIAN SUN, òè ïà «Ñà íè òà ðîâ ïîä çå ìå -
ëèé» Ãîá ëè íà î QII. Ïîä êî íåö õî ÷ó âû ðà çèòü ñâî¸ íåó äî -
âîëü ñòâèå ïî ïî âî äó îøè áîê â ñòàòüå èç ïîñ ëåä íå ãî íî ìå -
ðà îá èã ðå «Ãîðü êèé-17» â ñà ìîé ñå ðå äè íå æóð íà ëà #54.
Àâ òîð -  Ñåð ãåé Äðå ãà ëèí. Öè òè ðóþ: «... ãàð íûé õëî ïåö ñ
Óê ðàiíû», íà âåð íîå àâ òîð õî òåë íà ïè ñàòü ñëî âî Óê ðàè íû
ïî-óê ðàèí ñêè è ñî âåð øèë â í¸ì öå ëûõ äâå îøèá êè - ïðà -
âèëü íî Óê ðà¿íè. Åñ ëè íåò óê ðàèí ñêèõ øðèô òîâ, òî ëó÷ øå
íà ïè ñàòü ðóñ ñêè ìè áóê âà ìè. Åñ ëè àâ òîð íå çíàåò óê ðàèí -
ñêî ãî ÿçû êà, ïî íè ìàþ, åìó ýòî íå çà ÷åì, íî çà ÷åì àôè øè -
ðî âàòü ýòî? À ïðè êî ëîòü ñÿ íàä õîõ ëà ìè ìîæ íî áî ëåå òîíü -
øå è ïðè êîëü íåé. Ïðî øó ðà çîá ðàòü ñÿ ñ ýòèì âîï ðî ñîì è
íà êà çàòü âè íîâ íûõ :). Âñ¸, ìî æå òå âçäîõ íóòü è ðàñ ñëà -
áèòü ñÿ, êðè òè êà îêîí ÷å íà. Ê ñî æà ëå íèþ, îíà ïî ëó ÷è ëàñü
÷óòü áîëü øå, ÷åì ïîõ âà ëà, íî å¸ åù¸ ìîæ íî íàç âàòü êàê
«Ïî ëåç íûå ñî âå òû».
((À åù¸ â ïîñ ëåä íåì íî ìå ðå åñ òü ãëþ êè ñî øðèô òà ìè íà
ñòðà íè öå 002 è íà òðåòüåé îá ëîæ êå. Âè æó ïåð âûé ðàç :(.))
Íà ïîñ ëå äîê ïà ðî÷ êà âîï ðî ñîâ: ...äîë ãî äó ìàë íàä âîï ðî -
ñà ìè, íî îêà çû âàåò ñÿ ÿ âñ¸ çíàþ, óæå ïðî ÷è òàë â ÑÒÐÀ ÍÅ
ÈÃÐ. À ëà ìåð ñêèå âîï ðî ñû - òè ïà êàê íàñ òðîèòü ìîþ ðè âó,
çà äà âàòü íå áó äó ;)...
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