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ïî íÿë, ÷òî ñðå äè íèõ ïðàê òè ÷åñ êè íåò ñòðà òå ãèé. Ïîç âîëü -
òå-ïîç âîëü òå, êàê æå ýòî ìîã ëî ñëó ÷èòü ñÿ? Åùå ñîâ ñåì íå -
äàâ íî áåñ ÷èñ ëåí íûå RTS çà ïîë íÿ ëè ïðè ëàâ êè ìà ãà çè íîâ,
è âäðóã íà ñìå íó ýòî ìó èçî áè ëèþ ïðèø ëî ïîë íîå çà -
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Õî÷åøü èçäàâàòü
ñâîþ «Ñòðàíó Èãð»?
Êîììåð÷åñêîå ïðåäëîæåíèå
ðåãèîíàëüíûì èçäàòåëÿì

Òåïåðü âû ìîæåòå
ñàìîñòîÿòåëüíî èçäàâàòü
æóðíàë «Ñòðàíà Èãð»

Ïîäðîáíåå ïî òåëåôîíó 
937-52-31

Å-Mail: dmitri@gameland.ru

Äîñòóï â èíòåðíåò:
êîìïàíèÿ Zenon N.S.P.

http://www.aha.ru; òåëåôîí: 250-4629

Äîðîãèå ÷èòàòåëè!
«Ñòðàíå Èãð» óæå ÷åòûðå ãîäà. Èìåííî òàê, —
â ÿíâàðå 1996 ãîäà ïåðâûé ñèãíàëüíûé íîìåð

èçâåñòèë âñåõ, òîãäà åùå íå ñëèøêîì
ìíîãî÷èñëåííûõ ïîêëîííèêîâ êîìïüþòåðíûõ è

âèäåîèãð î ïîÿâëåíèè èçäàíèÿ, êîòîðîå, êàê
ìû íàäååìñÿ, ñòàëî ÷åì-òî áîëüøèì, íåæåëè
ìíîãîñòðàíè÷íîé áðîøþðêîé, íåìåäëåííî
ïîñëå ïðî÷òåíèÿ îòïðàâëåííîé â ïîìîéêó.
Ó ìíîãèõ ÷èòàòåëåé çà ýòî âðåìÿ ñêîïèëàñü

ãèãàíòñêàÿ ïà÷êà, ñîäåðæàùàÿ (ñòðàøíî
ïðåäñòàâèòü!) ïî÷òè øåñòüäåñÿò íîìåðîâ!

Íàñòîÿùàÿ ýíöèêëîïåäèÿ ïî èñòîðèè èãðîâîé
èíäóñòðèè... Óæå íà÷èíàÿ ñî ñëåäóþùåãî

íîìåðà ìû íà÷íåì çíàêîìèòü âàñ ñ ñàìûìè
óíèêàëüíûìè, íåçàáûâàåìûìè ñòðàíèöàìè â
èñòîðèè ìèðà êîìïüþòåðíûõ è âèäåîèãð, è,
êîíå÷íî æå íàøåãî æóðíàëà, êîòîðûé ðîñ è

ðàçâèâàëñÿ âìåñòå ñ íåé. 
Ïåðåä âàìè î÷åðåäíîé âûïóñê, íîâàÿ ñåðèÿ

áåñêîíå÷íîé «ìûëüíîé îïåðû», ðåéòèíã
êîòîðîé, ìû óâåðåíû, íèêîãäà íå óïàäåò.

Îñòàâàéòåñü ñ íàìè!

Ñ íàèëó÷øèìè ïîæåëàíèÿìè,
Ñåðãåé Àìèðäæàíîâ è âñÿ ðåäàêöèÿ ÑÈ.
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èí­Âåñ­òî­ðûÎÁ ÂÈ ÍÈ ËÈ 
eleCtronICARTS 
ÂÍÅ ÄÀËÜ ÍÎ ÂÈÄ ÍÎÑ ÒÈ.
Ýòó íî âîñ òü, íà ñà ìîì äå ëå, âñå äàâ íûì-
äàâ íî æäà ëè. Äî âîëü íî ñòðàí íóþ è íå âñåã -
äà ïîä äàþ ùóþ ñÿ ëî ãè ÷åñ êî ìó îáúÿñ íå íèþ
ïî ëè òè êó Electronic Arts, êî òî ðóþ îíà ïðî âî -
äè ëà â òå ÷å íèå ïîñ ëåä íå ãî ãî äà, íà êî íåö-òî
êòî-òî ïî ïû òàë ñÿ ïîê ðè òè êî âàòü. È âñå áû
áû ëî õî ðî øî, åñ ëè áû ýòè ìè êðè òè êà ìè íå
âûñ òó ïè ëè ñà ìè èí âåñ òî ðû, êî òî ðûå ïðî ãî -
ëî ñî âà ëè ïðî òèâ íå äàëü íî âèä íûõ ðå øå íèé
EA, êàê ãî âî ðèòü ñÿ, ñâîèì ðóá ëåì. È êàê
òîëü êî àê öèè ýòîé êîì ïà íèè âíå çàï íî ðåç -
êî óïà ëè â öå íå (ïîñ ëå òî ãî êàê Electronic
Arts îá íà ðî äî âà ëà ôè íàí ñî âûå ðå çóëü òà òû
ñâîåé äåÿ òåëü íîñ òè), çà ñâîå ëþ áè ìîå äå ëî
âçÿ ëèñü àíà ëè òè êè, êî òî ðûå â îò êðû òóþ îá -
âè íè ëè êðóï íåé øåå íå çà âè ñè ìîå èç äà òåëü -
ñòâî â ìè ðå â òîì, ÷òî îíî íåñ ïî ñîá íî àäåê -
âàò íî ðåà ãè ðî âàòü íà ïðîèñ õî äÿ ùèå èç ìå -
íå íèÿ â ìè ðå ýëåê òðîí íûõ èãð. Èíû ìè ñëî -
âà ìè, â âè íó EA áû ëî ïîñ òàâ ëå íî òî, ÷òî íà
ñà ìûõ áûñ òðî ðàç âè âàþ ùèõ ñÿ ðûí êàõ (à
èìåí íî ðûí êå èãð äëÿ ïîð òà òèâ íîé ñèñ òå ìû
Gameboy Color è èã ðî âîé êîí ñî ëè
Dreamcast) ïðî äóê öèÿ ýòîé êîì ïà íèè ïðåä -
ñòàâ ëå íà íà ñå ãîä íÿø íèé äåíü ëè áî ïëî õî,
ëè áî âîîá ùå íè êàê. Áî ëåå òî ãî, ïðî äîë æàÿ
âû ïóñ êàòü èã ðû äëÿ ïîñ òå ïåí íî óõî äÿ ùå ãî
â ïðîø ëîå ôîð ìà òà Nintendo 64, Electronic
Arts óìóä ðè ëàñü â 1999 ãî äó ïðè íåñ òè ñâîèì
àê öèî íå ðàì îò ýòèõ îïå ðà öèé îä íè ëèøü
óáûò êè. Êñòà òè ãî âî ðÿ, â ëó÷ øèõ ñâîèõ òðà -
äè öèÿõ Electronic Arts íà ÷à ëà ñâîþ çà ùè òó
îò çëîá íûõ íà ïà äîê ñ òî ãî, ÷òî îá âè íè ëà ýòó
ñà ìóþ Nintendo 64 âî âñåõ ñâîèõ áå äàõ. Ñà -
ìè æå îíè, òî åñ òü ðó êî âî äè òå ëè êîì ïà íèè,
åñ òåñ òâåí íî, áû ëè çäåñü íå ïðè ÷åì. 
Íó äà ëàä íî, ýòî âñå ìå ëî ÷è. Ñà ìîå ãëàâ íîå
çäåñü ñîâ ñåì â äðó ãîì. Ê áîëü øî ìó ñî æà ëå -
íèþ äëÿ àê öèî íå ðîâ è àíà ëè òè êîâ âñåõ ìàñ -
òåé, Electronic Arts ïîñ ëåä íèå 10 ëåò â ñâîèõ
äåé ñòâèÿõ íå ðó êî âîä ñòâî âà ëàñü, â îò ëè ÷èå
îò âñåõ îñ òàëü íûõ íå çà âè ñè ìûõ èç äà òåëü -
ñòâ, ñòàí äàð òíîé äëÿ âñåõ ëî ãè êîé ïðè ïðè -
íÿ òèè òåõ èëè èíûõ ðå øå íèé. Íà ñà ìîì äå -
ëå Electronic Arts óæå äàâ íî çà íÿ ëàñü ïî ëè -
òè êîé, òàê êàê åé êà æåò ñÿ, ÷òî ýòî èìåí íî îò
åå äåé ñòâèé çà âè ñèò òî, êàê áó äåò â äàëü -
íåé øåì ðàç âè âàòü ñÿ èã ðî âàÿ èí äóñ òðèÿ. È
ïîýòî ìó îíà ñ÷è òàåò, ÷òî åé ñîâ ñåì è íå
íóæ íî îá ðà ùàòü âíè ìà íèå íà êà êèå-òî òàì
òåí äåí öèè, òàê êàê îíè ñà ìè ñïî ñîá íû ýòè
òåí äåí öèè ñîç äà âàòü. À òî, ÷òî òà êàÿ ïî ëè -
òè êà ñëèø êîì ÷àñ òî ïðè âî äèò ê òî ìó, ÷òî
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ÝÊÑÏEÐÒ: Áîðèñ ÐÎÌÀÍÎÂ

Â òî âðå ìÿ, êîã äà âû áó äå òå äåð æàòü â ðó êàõ ýòîò âû ïóñê íà øå ãî æóð íà ëà «Ñòðà íà Èãð», äâóõ -
òû ñÿ÷ íûé ãîä óæå íàñ òó ïèò, à òàê æå íà êî íåö-òî çà êîí ÷àò ñÿ âñå ýòè ïðàç äíè êè, êî òî ðûå î÷åíü
ìíî ãèì â ýòîì ãî äó ïðè íåñ ëè òîëü êî îãîð ÷å íèÿ. Ê áîëü øî ìó ñî æà ëå íèþ, â êîí öå ïðîø ëî ãî ãî äà
íà ïðè ëàâ êè ìà ãà çè íîâ ïîñ òó ïè ëî ñëèø êîì áîëü øîå êî ëè ÷åñ òâî ïî-ñâîå ìó äîñ òîé íûõ èãð, êî òî -
ðûå, â ðå çóëü òà òå, íå âû äåð æà ëè êîí êó ðåí öèè äðóã ñ äðó ãîì, ïðî âà ëè ëèñü è ïðè íåñ ëè ñâîèì èç -
äà òå ëÿì îä íè ëèøü óáûò êè. 
Êà êèå êîí êðåò íî èã ðû è â êà êîì îáúå ìå íå âû äåð æà ëè êîí êó ðåí öèè, âû ñìî æå òå óç íàòü â ñîîò -
âåò ñòâóþ ùåé êî ëîí êå. Íàì æå ëèøü îñ òàåò ñÿ çà äàòü ëî ãè÷ íûé âîï ðîñ: íåó æå ëè âñå ýòè ìíî ãîó -
âà æàå ìûå èç äà òåëü ñòâà, êî òî ðûå ãîð äÿò ñÿ ñâîè ìè ìîù íû ìè êî ìàí äà ìè îïûò íûõ ðó êî âî äè òå ëåé,
íå ìîã ëè âñå ýòî ïðîñ ÷è òàòü çà ðà íåå? Íó íåó æå ëè òîò æå Eidos íå ìîã ñîîá ðà çèòü, ÷òî âû ïóñ êàòü
â Àìå ðè êå ñâîé î÷å ðåä íîé Tomb Raider îä íîâ ðå ìåí íî ñ î÷å ðåä íûì æå Resident Evil’îì, ìÿã êî ãî -
âî ðÿ, íå ðà çóì íî? È íåó æå ëè òà æå êîð ïî ðà öèÿ Electronic Arts íå ìîã ëà åùå ãîä íà çàä äî ãà äàòü -
ñÿ, ÷òî âòîð ãàòü ñÿ íà ðû íîê Nintendo 64 ñ ñî âåð øåí íî íî âûì ïðî äóê òîì, àíà ëî ãè êî òî ðî ãî èìåþò
íà ýòîé ïëàò ôîð ìå ñâîèõ ôà íà òîâ, ìÿã êî ãî âî ðÿ, óæå ñëèø êîì ïîç äíî? Íàì ýòè îò âå òû óæå íå
íóæ íû. À âîò ïå ðåä ñâîè ìè àê öèî íå ðà ìè èì åùå ïðè äåò ñÿ îò ÷è òàòü ñÿ.
Â ñâå òå æå âñå ãî âû øåñ êà çàí íî ãî ãëàâ íàÿ ñåí ñà öèÿ êîí öà 90-õ ñ ïåð âî ãî âçãëÿ äà òà êî âîé ìî æåò
è íå ïî êà çàòü ñÿ. Îä íà êî ñîîá ùèòü î íåé íàì âñå ðàâ íî ïðè äåò ñÿ. Èòàê, àìå ðè êàí ñêèå

borisr@gameland.ru

Electronic Arts ïðîñ òî òå ðÿåò äåíü ãè, â òà êîé
áîëü øîé êîì ïà íèè ïðè íÿ òî íå çà ìå ÷àòü.
Èäåì êî âòî ðîé ñåí ñà öèè. Èòàê, ïðå çè äåíò
àìå ðè êàí ñêî ãî ïðåä ñòà âè òåëü ñòâà

CaPComÂÛ ÐÀ ÇÈË 
îçà­áî­×åí­íîñ­òü­
ÇÀñóäü­áóPLAYSTATION 2.
À âîò òà êî ãî ìû, ÷åñ òíî ãî âî ðÿ, íå æäà ëè.
Âñå äå ëî â òîì, ÷òî â ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ ïðèç -
íà êîì õî ðî øå ãî òî íà ñ÷è òà ëîñü âîñ ïå âàòü
áó äó ùèå óñ ïå õè Sony íà ïîï ðè ùå ïðîä âè æå -
íèÿ â ìàñ ñû ñâîåé íî âîé êîí ñî ëè PlayStation
2, êî òî ðàÿ, ïî ìíå íèþ ìíî ãèõ àíà ëè òè êîâ è
èí âåñ òè öèîí íûõ êîì ïà íèé, áåç âñÿ êèõ ñîì -
íå íèé ïðî äàñ òñÿ òè ðà æîì áî ëåå 100 ìèë ëèî -
íîâ øòóê (òà êî ãî ðå çóëü òà òà, êñòà òè, íå ñìîã
äî áèòü ñÿ äà æå GameBoy, êî òî ðûé ïîñ òó ïèë â
ïðî äà æó 10 ëåò íà çàä). Îä íà êî èç äà òåëü
êóëü òî âî ãî ñå ðèà ëà Resident Evil êîì ïà íèÿ
Capcom, êî òî ðàÿ òàê æå êàê è Electronic Arts
íå ïðî÷ü çà íÿòü ñÿ ïî ëè òè êîé, ñ÷è òàåò ïî-
äðó ãî ìó. Íà÷ íåì ñ òî ãî, ÷òî, ïî åå ìíå íèþ,
PlayStation 2 çà ïðå äå ëà ìè ßïî íèè ñòàð òóåò
ïî öå íå íå íè æå 350 äîë ëà ðîâ. À êàê âû ñà -
ìè ïðåê ðàñ íî ïî íè ìàå òå, òà êàÿ öå íà íà èã ðî -
âóþ ïðèñ òàâ êó äëÿ ìàñ ñî âî ãî ðûí êà ñå ãîä íÿ
ÿâ ëÿåò ñÿ íåï ðèåì ëå ìîé. Â ñâîþ î÷å ðåäü, òîò
ôàêò, ÷òî çà ýòè äåíü ãè ïî êó ïà òåëü ïî ëó ÷èò
ñå áå òàê æå è DVD ïðîèã ðû âà òåëü, ïî ìíå íèþ
Capcom, îñî áîé ðî ëè íå ñûã ðàåò. Ïðå çè äåíò
àìå ðè êàí ñêî ãî îò äå ëå íèÿ ýòîé êîì ïà íèè
îáúÿñ íÿåò ýòî òåì, ÷òî PlayStation 2 âðÿä ëè
áó äåò âîñ ïðè íÿ òà ïî êó ïà òå ëÿ ìè êàê ïîë íî -
öåí íûé DVD ïëååð, ïî ïðè ÷è íå òî ãî, ÷òî òà -
êî âûì îíà, íà ñà ìîì äå ëå, íå ÿâ ëÿåò ñÿ. Ñîîò -
âåò ñòâåí íî, ïå ðåä òåì êàê íà ÷àòü äå ëèòü
øêó ðó íåó áè òî ãî ìåä âå äÿ, Capcom ïî ñî âå òî -
âàë âñåì õî òÿ áû íà ñå êóí äó çà äó ìàòü ñÿ î
ðåàëü íîì ïî ëî æå íèå âå ùåé â èí äóñ òðèè âè -
äåîèãð íà ñå ãîä íÿø íèé äåíü.
Íî íå òîëü êî îä íîé PlayStation2 íà äíÿõ
äîñ òà ëîñü îò Capcom. Äëÿ ïðè ëè ÷èÿ åå
ïðåä ñòà âè òåëü «ïðî øåë ñÿ» è ïî ïî ëè òè êå
åå îñ íîâ íûõ êîí êó ðåí òîâ, íî ýòà ÷àñ òü åãî
âûñ òóï ëå íèÿ áû ëà óæå íå íàñ òîëü êî èí òå -
ðåñ íà, òàê êàê âî ìíî ãîì ïîâ òî ðÿ ëà óæå èç -
âåñ òíûå âñåì âå ùè. Îñ òà ëîñü ëèøü äîæ -
äàòü ñÿ ðåàê öèè ñîîò âåò ñòâóþ ùèõ êîì ïà íèé
íà ýòè ñìå ëûå çàÿâ ëå íèÿ.
Â ñâå òå æå âñå ãî âû øå ïå ðå ÷èñ ëåí íî ãî íåï -
ëî õî áû ëî áû ïîñ ìîò ðåòü íà òî, ÷òî òâî ðèò -
ñÿ ñå ãîä íÿ â ñòà íå Sony, êî òî ðàÿ íà äàí íûé
ìî ìåíò îáúÿ âè ëà âîé íó óæå íå òîëü êî Intel,
Sega è Nintendo íó è òàê äà ëåå, íî è äà æå
âñå ìî ãó ùåé êîð ïî ðà öèè Microsoft. Âîé íó

îíà îáúÿ âè ëà, êàê îáû÷ íî, äëÿ íà ÷à ëà çà
äî âîëü íî íå áîëü øîé è ñðàâ íè òåëü íî íå -
ðàç âè òûé ðû íîê, íà êî òî ðîì åùå ìîæ íî
îäåð æàòü ëåã êóþ ïî áå äó. Êî ðî ÷å:

SonyÈ PalmCOMPUTING 
ïðèñ­òó­ïè­ëèÊ ðàç­ðà­áîò­-
êåÏÎÐ ÒÀ ÒÈÂ ÍÎ ÃÎ 
ðàç­Âëå­êà­òåëü­íî­ãî­
ÒÅÐ ÌÈ ÍÀ ËÀ.
Ïîä òà êèì äëèí íûì è äëÿ ìíî ãèõ íå ïî íÿò -
íûì çà ãî ëîâ êîì êðîåò ñÿ áðî øåí íûé âû çîâ
Microsoft, êî òî ðûé äî ïîñ ëåä íå ãî âðå ìå íè
ïû òàë ñÿ ñäå ëàòü ñâîþ îïå ðà òèâ íóþ ñèñ òå ìó
Windows CE ñòàí äàð òîì äëÿ ñó ïåð ïîð òà òèâ -
íûõ êîì ïüþ òå ðîâ òè ïà “ïåð ñî íàëü íûé àñ ñèñ -
òåíò” (PDA). Âñå äå ëî â òîì, ÷òî êîì ïà íèÿ
Palm Computing íà ñå ãîä íÿø íèé äåíü óæå íå
ÿâ ëÿåò ñÿ ïðîñ òûì ïðîèç âî äè òå ëåì ýòèõ ñà -
ìûõ ïåð ñî íàëü íûõ àñ ñèñ òåí òîâ, êî òî ðûå óæå
ñó ìå ëè äî áèòü ñÿ ïðè ëè÷ íîé ïî ïó ëÿð íîñ òè.
Òå ïåðü Palm Computingíà çû âàåò ñå áÿ ïîñ òàâ -
ùè êîì îïå ðà öèîí íûõ ñèñ òåì äëÿ ýòèõ ìèê ðî -
êîì ïüþ òå ðîâ, à ýòî óæå ñîâ ñåì äðó ãîå äå ëî. 
Íî âåð íåì ñÿ ê ñó òè. Ïîä ïè ñàâ äî ãî âîð ñ
Sony íà ïðåä ìåò èñ ïîëü çî âà íèÿ ñâîåé îïå -
ðà öèîí íîé ñèñ òå ìû â ïðî äóê öèè ýòîé ÿïîí -
ñêîé êîì ïà íèè, Palm Computing çà ìåò íî ïî -
âû ñèë ñâîé àâ òî ðè òåò â ãëà çàõ èí âåñ òî ðîâ è
àíà ëè òè êîâ, à îáúÿ âèâ î íà ìå ðå íèè âû ïóñ -
òèòü ñîâ ìåñ òíî ñ Sony òåð ìè íàë, îáî ðó äî -
âàí íûé âîç ìîæ íîñ òüþ ïå ðå äà ÷è è âîñ ïðîèç -
âå äå íèÿ çâó êà è âè äåî, îíà íà êî íåö-òî ñìîã -
ëà íà äå ëàòü øó ìà è â ÿïîí ñêîé ïðåñ ñå. Ïîñ -
ëåä íåå ñòîèò îò ìå òèòü îò äåëü íî, òàê êàê
èìåí íî â ßïî íèè ïî êó ïà òå ëè ïðîÿâ ëÿþò
íàè áîëü øèé èí òå ðåñ ê ïî äîá íûì ïðî äóê òàì.
Â ñâîþ î÷å ðåäü äëÿ Sony, êî òî ðàÿ îáúÿ âè ëà
íå äàâ íî î òîì, ÷òî îíà ñòà âèò âî ãëà âó óã ëà
â ñâîåé äåÿ òåëü íîñ òè ïðîèç âîä ñòâî ðàç âëå -
êà òåëü íî-èí òåð íåò íî-êîì ìó íè êà öèîí íûõ
ïðî äóê òîâ, òà êîé àëüÿíñ òàê æå ïðè ãî äèò ñÿ.
Âåäü èìåí íî ñ åãî ïî ìîùüþ îíà íà êî íåö-òî
ñìî æåò âîï ëî òèòü ñâîþ äàâ íþþ ìå÷ òó - çà -
íÿòü ëè äè ðóþ ùèå ïî çè öèè íà ðûí êå ïîð òà -
òèâ íûõ ðàç âëå êà òåëü íûõ ñèñ òåì. À äëÿ ýòî ãî
åé òå ïåðü îñ òà ëîñü ñäå ëàòü ñà ìóþ ìà ëîñ òü:
âû ïóñ òèòü òà êîé ïðî äóêò ïî óìå ðåí íîé öå íå
è ñíàá äèòü åãî (ëþ áû ìè ñðåä ñòâà ìè) ñîîò -
âåò ñòâóþ ùèì ñîô òîì.
Íî ýòî âñå äå ëà, ñêî ðåå âñå ãî, íå äà ëå êî ãî, íî
âñå-òà êè áó äó ùå ãî, à ïî êà Sony ñ ðà äîñ òüþ
îáúÿ âè ëà î òîì, ÷òî îíà ñòà ëà âëà äå ëè öåé
10% àê öèé êîì ïà íèè Silicon Studio (íå çà âè ñè -
ìî ãî ïîä ðàç äå ëå íèÿ Japan Silicon Graphics),
óñ ëó ãà ìè êî òî ðîé îíà òå ïåðü íà ìå ðå íà ïîëü -

ûÍÎÂÎÑÒÈÍÎÂÎÑÒÈ
E-mail:

çî âàòü ñÿ äëÿ âîï ëî ùå íèÿ â æèç íü íå êî òî ðîé
÷àñ òè ñâîèõ ãðàí äèîç íûõ çà ìûñ ëîâ. 
Êñòà òè ãî âî ðÿ, ðû íîê áåñ ïðî âîä íîé è ñî òî -
âîé ñâÿ çè, áóð íûé ðîñò êî òî ðî ãî ïîñ òå ïåí íî
ñòà íî âèò ñÿ êà òà ëè çà òî ðîì î÷å ðåä íûõ êàð äè -
íàëü íûõ èç ìå íå íèé â èí äóñ òðèè ýëåê òðîí -
íûõ ðàç âëå ÷å íèé, ñå ãîä íÿ ïðèâ ëå êàåò âíè -
ìà íèå íå òîëü êî îä íèõ ïðèñ òà âî÷ íè êîâ. Òàê,
ñêà æåì, íà äíÿõ òîò æå

IntelÍÀ ×ÀË ïðî­öåññ­
ÑÂÎÅÉ ðåñ­òðóê­òó­ðè­çà­öèè,
Êî òî ðàÿ áó äåò äîë æíà ïî ìî÷ü ýòîé êîì ïà -
íèè çà íÿòü äîñ òîé íûå ïî çè öèè íà ýòîì ðûí -
êå. Îñî áû ìè ïîä ðîá íîñ òÿ ìè ñâîå ãî íî âî ãî
íà ÷è íà íèÿ Intel äå ëèòü ñÿ ïî êà íå ñòàë, è
ïîýòî ìó ñêà çàòü ïî ýòî ìó ïî âî äó íàì ïî êà
íå ÷å ãî. Òåì íå ìå íåå, ñîîá ùèòü æóð íà ëèñ -
òàì î òîì, ÷òî Intel íà äååò ñÿ â ñêî ðîì áó äó -
ùåì ñòàòü êðóï íåé øèì èã ðî êîì íà ýòîì ðûí -
êå, åå ïðåä ñòà âè òå ëè íå ïîñ òåñ íÿ ëèñü. Íàì
æå òå ïåðü îñ òà ëîñü äîæ äàòü ñÿ ïðîÿñ íå íèÿ
ýòîé ñè òóà öèè.
À òå ïåðü ïå ðåé äåì ê ìå íåå ìàñ øòàá íûì íî -
âîñ òÿì, êî òî ðûì òàê æå ñòîèò óäå ëèòü íå êî -
òî ðîå âíè ìà íèå.
Íà÷ íåì æå ìû èõ ñ ñîîá ùå íèÿ î òîì, ÷òî

ÂßÏÎ ÍÈÈîð­ãà­íè­çî­Âà­ëè­
ÍÎ ÂÎÅñó­ïå­ðèç­äà­òåëü­ñòÂî,
âëà äåëü öà ìè êî òî ðî ãî ñòà ëè òà êèå êîì ïà -
íèè, êàê Mitsubishi, Nippon Television Network
Corp., Tokyo FM Broadcasting Co è åùå òðè èç -
âåñ òíûå â òåõ êðàÿõ ôèð ìû.
Ðó êî âî äèòü æå ýòèì íî âîîá ðà çî âà íèåì ïðèã -
ëà ñè ëè áûâ øå ãî ïðå çè äåí òà è îä íî ãî èç îñ íî -
âà òå ëåé êîì ïà íèè Sega Enterprises Hayao
Nakayama. Îñ íîâ íîé æå äåÿ òåëü íîñ òüþ ýòî ãî
ñîâ ìåñ òíî ãî ïðåä ïðèÿ òèÿ, ïî ëó ÷èâ øå ãî íàç -
âà íèå Cavia, ñòà íåò ïðîèç âîä ñòâî èãð ïî ìî òè -
âàì ñà ìûõ êàñ ñî âûõ ÿïîí ñêèõ ôèëü ìîâ, òà êèõ
êàê, ñêà æåì, Princess Mononoke, My Neighbor
Totoro, Raideen èëè Patlabor. Êàê âû ìî æå òå
äî ãà äàòü ñÿ, ïðà âà íà ýòè ñó ïåð ïî ïó ëÿð íûå â
ßïî íèè ôèëü ìû êàê ðàç è ïðè íàä ëå æàò òåì
êîì ïà íèÿì, êî òî ðûå ôè íàí ñè ðî âà ëè ñîç äà -
íèå Cavia. Ïåð âûå æå ïëî äû èõ ñîâ ìåñ òíîé
ðà áî òû ìû óâè äèì óæå â êîí öå ýòî ãî ãî äà.
Ïðè ìåð íî äëÿ òåõ æå öå ëåé, íî óæå â Àìå ðè -
êå, èç äà òåëü ñòâî

KonamIÏÎÄ ÏÈ ÑÀ ËÎ 
äî­ãî­ÂîðÎ ñîò­ðóä­íè­×åñ­òÂå­
Ñ êè­íî­êîì­ïà­íèåé­
UNIVERSALStudIoS,
â ñîîò âåò ñòâèè ñ êî òî ðûì ýòîé ÿïîí ñêîé êîì -
ïà íèè äîñ òà ëèñü âñå ïðà âà íà ïðåò âî ðå íèå â
æèç íü èãð ïî ìî òè âàì ôèëü ìîâ îò Universal.
Ñäåë êà ýòà î÷åíü áîëü øàÿ è ñåðüåç íàÿ, è
áëà ãî äà ðÿ òîëü êî åé Konami, ñêî ðåå âñå ãî,
íà êî íåö-òî óäàñ òñÿ çà íÿòü íà ìè ðî âîì ðûí -
êå ïî çè öèþ, ñî ïîñ òà âè ìóþ ñ òîé, êî òî ðóþ
îíà èìååò ó ñå áÿ íà ðî äè íå. Íî íå îä íà
Konami ó íàñ òà êàÿ óì íàÿ. Ïðè ìåð íî îä íîâ -
ðå ìåí íî ñ íåé åâ ðî ïåé ñêîå èç äà òåëü ñòâî

eIdoSÏÎÄ ÏÈ ÑÀ ËÎäî­ãî­Âîð­
Î ñîò­ðóä­íè­×åñ­òÂå
Ñ êè­íî­êîì­ïà­íèåéDISNEY,
êî òî ðûé ïîç âî ëèò åé ïðîð âàòü ñÿ íà íî âûé
äëÿ ñå áÿ ðû íîê «ñå ìåé íûõ èãð», â ñîîò âåò -
ñòâèè ñ êî òî ðûì îíà îáÿ çà ëàñü âû ïóñ òèòü â
2000 ãî äó ñðà çó 3 èã ðû ïî äîá íî ãî «æàí ðà»,
î êî òî ðûõ ìû ñîîá ùèì âàì â äðó ãèõ ðàç äå -
ëàõ íà øå ãî æóð íà ëà.
Íà ýòîì ïîç âîëü òå ñ íî âîñ òÿ ìè çà êîí ÷èòü è
ïðå äóï ðå äèòü âàñ î òîì, ÷òî â ñëå äóþ ùåì íî -
ìå ðå èõ, ñêî ðåå âñå ãî, áó äåò íàì íî ãî ìåíü øå. 

ÈÍÄÓÑÒÐÈÀËÜÍÛEÈÍÄÓÑÒÐÈÀËÜÍÛE



ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ

À Ì Å ­Ð È ­Ê À ­ Ð Ñ
1. WHO WANTS TO BE MILLIONAIRE BUENA VISTA
2. ROLLER COASTER TYCOON HASBRO

3. QUAKE 3 ARENA ACTIVISION
4. BARBIE GOTTA GROOVE MATTEL
5. POKEMON STUDIO RED THE LEARNING COMPANY
6. POKEMON STUDIO BLUE THE LEARNING COMPANY
7. AGE OF EMPIRES II MICROSOFT
8. TOY STORY 2 ACTION GAME DISNEY INTERACTIVE
9. DEER HUNTER 3 WIZARDWORKS
10. CABELA’S BIG GAME HUNTER 3 HEADGAMES

À Ì Å ­Ð È ­Ê À ­ Â Ñ Å ­ Ô Î Ð ­Ì À Ò Û
1. DONKEY KONG 64 NINTENDO N64
2. POKEMON RED NINTENDO GB
3. POKEMON BLUE NINTENDO GB
4. WHO WANTS TO BE MILLIONAIRE BUENA VISTA PC
5. POKEMON PINBALL NINTENDO GB
6. POKEMON SNAP NINTENDO N64
7. TOMORROW NEVER DIES 007 ELECTRONIC ARTS PS
8. TONY HAWKS PRO SKATER ACTIVISION PS
9. WWF WRESTLEMANIA 2000 THQ N64
10.NBA LIVE 2000 ELECTRONIC ARTS PS

À Í ­Ã Ë È ß ­ Â Ñ Å ­ Ô Î Ð ­Ì À Ò Û
1. TOMB RAIDER 4 EIDOS PS,PC
2. FIFA 2000 EA PS,PC
3. TOMORROW NEVER DIES 007 ELECTRONIC ARTS PS
4. CRASH TEAM RACING SONY PS
5. DONKEY KONG 64 NINTENDO N64
6. CHAMPIONSHIP MANAGER 99/00 EIDOS PC
7. QUAKE 3 ARENA ACTIVISION PC
8. DRIVER GT PS,PC
9. WWF WRESTLEMANIA 2000 THQ N64
10.POKEMON BLUE NINTENDO GB

ß Ï Î ­Í È ß ­ Â Ñ Å ­ Ô Î Ð ­Ì À Ò Û
1. GRAN TURISMO 2 SONY PS
2. POKEMON GOLD NINTENDO GB
3. POKEMON SILVER NINTENDO GB
4. SHIN YUGIOH DUEL MONSTERS KOMAMI PS
5. DONKEY KONG 64 NINTENDO N64
6. VIRTUAL ON ORATORIO TANGRAM SEGA DC
7. LEGEND OF DRAGOON SONY PS
8. CUSTOM ROBO NINTENDO N64
9. VIRTUA STRIKER 2 2000 SEGA DC
10.CHRONO CROSS SQUARE PS

ÕÈÒ-ÏÀ ÐÀÄC

Â ýòîé íå áîëü øîé êî ëî íî÷ êå ÿ îáå ùàë ðàñ ñêà çàòü âàì î òîì, êà êèå
èã ðû â ýòîì ñå çî íå æäàë ïðî âàë. È êàê âû, íà âåð íîå, óæå ïî íÿ ëè,
çäåñü íå îáîé äåò ñÿ áåç óïî ìè íà íèÿ òà êî ãî çâó÷ íî ãî èìå íè, êàê Tomb
Raider, êî òî ðîå óæå êî òî ðóþ íå äå ëþ ìû ìî æåì ëè öåç ðåòü íà ïåð âîì
ìåñ òå â õèò-ïà ðà äå Àí ãëèè. Ñâÿ çè åùå íå óëàâ ëè âàå òå?
Íó òàê âîò. Ýòîò çëî ïî ëó÷ íûé Tomb Raider, à èìåí íî åãî ÷åò âåð òàÿ

÷àñ òü, ïî âñåé âè äè ìîñ òè ñ òðåñ êîì ïðî âà ëèë ñÿ çà ïðå äå ëà ìè ñâîåé
ëþ áè ìîé Ðî äè íû. Ê áîëü øî ìó ñî æà ëå íèþ äëÿ Eidos, âåð ñèÿ ýòîé èã ðû
äëÿ PlayStation â ÑØÀ óìóä ðè ëàñü ñòàð òî âàòü ëèøü íà 17 ìåñ òå. Íà âòî -
ðîé æå íå äå ëå ïðî äàæ îíà óæå âû ëå òå ëà èç äâàä öàò êè ñà ìûõ ïî ïó ëÿð -
íûõ èãð Àìå ðè êè è âðÿä ëè òå ïåðü òó äà âåð íåò ñÿ. È ýòî ìîæ íî ñìå ëî
íàç âàòü ñà ìûì ñèëü íûì óäà ðîì ïî ðå ïó òà öèè äàí íî ãî èã ðî âî ãî ñå ðèà -
ëà, ñ÷è òàâ øå ãî ñÿ åùå íå äàâ íî ÷óòü ëè íå ìåæ äó íà ðîä íûì ñó ïåð õè òîì.
Â îñ òàëü íîì æå õèò-ïà ðà äû ïðî äîë æàþò ïî êà çû âàòü íàì òî, êà êèå

èã ðû ïðåä ïî ÷è òàþò äà ðèòü íà Ðîæ äåñ òâî ñâîèì äå òÿì æè òå ëè òðåõ ñà -
ìûõ èã ðàþ ùèõ ñòðàí â ìè ðå. Îñî áûõ ñþð ïðè çîâ â ýòèõ ñïèñ êàõ âû íå
íàé äå òå, ïîýòî ìó è êîì ìåí òè ðî âàòü çäåñü íå ÷å ãî.  
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ïî òî êà Quake’îâ è Unreal’îâ, ðå øè ëè ïðèâ íåñ òè â ñâîé
ïðîåêò ñåðüåç íóþ äî ëþ Adventure, ÷òî, ñà ìî ñî áîé,
ïîò ðå áî âà ëî áî ëåå ñåðüåç íîé ïðî ðà áîò êè ñþ æåò íîé
ëè íèè, íî âûõ ãðà ôè ÷åñ êèõ íà âî ðî òîâ è òàê äà ëåå. Â
îá ùåì, åñ ëè ðàíü øå ìû ãî âî ðè ëè î Decay ñ áîëü øîé
îñ òî ðîæ íîñ òüþ, òî ñå ãîä íÿ âïîë íå õè òî âûé ñòà òóñ èã -
ðû óæå âîñ ïðè íè ìàåò ñÿ êàê äàí íîñ òü. Áî ëåå ïîä ðîá íî
î Decay âû ñìî æå òå óç íàòü èç íà øå ãî ðå ïîð òà æà â ñëå -
äóþ ùåì íî ìå ðå.

eleCtronICARTS èPORSCHE :­
ÏÐÎ ÄÎË ÆÅ ÍÈÅ èñ­òî­ðèè

Ìû ïðî äîë æàåì ïîñ âÿ ùàòü âàñ â ìèð ñà ìûõ
ñâå æèõ ñëó õîâ ñ èã ðî âî ãî ôðîí òà. Èòàê, íåñ -
ìîò ðÿ íà ïîë íîå îò ñóò ñòâèå êà êîé-ëè áî îôè -
öèàëü íîé èí ôîð ìà öèè î íî âîé èã ðå ñå ðèè
Need for Speed, ÷è íîâ íè êè èç Electronic Arts
íà ïå ðå áîé òðåç âî íÿò î ïðîåê òå íà êàæ äîì óã -

ëó. Íî âûé NFS âûé äåò â ñâåò óæå â ìàð òå ìå ñÿ öå è áó -
äåò íà çû âàòü ñÿ Need for Speed: Porsche Evolution. Íåñ -
ìîò ðÿ íà òî, ÷òî î÷å ðåä íàÿ èã ðà â íå âå ðîÿò íî ïî ïó ëÿð -
íîé ãî íî÷ íîé ñå ðèè ðàç ðà áà òû âàåò ñÿ, â ïåð âóþ î÷å -
ðåäü, äëÿ PC è íà PC, ðàíü øå, ïî õî æå, âûé äåò âñå-òà êè
íåñ êîëü êî ïî êî öàí íàÿ PlayStation-âåð ñèÿ. Òàê æå íå êî òî -
ðûå èñ òî÷ íè êè â Electronic Arts óò âåð æäàþò, ÷òî â ñâÿ çè
ñ ðåç êèì ïà äå íèåì ïðî äàæ íà PlayStation è çà íÿ òèåì
ïðèñ òàâ êîé Sega Dreamcast çíà ÷è òåëü íûõ äî ëåé àìå ðè -
êàí ñêî ãî è åâ ðî ïåé ñêî ãî èã ðî âûõ ðûí êîâ, NFS: Porsche
Evolution âïîë íå ìî æåò ñòàòü ïåð âîé èã ðîé Electronic
Arts, êî òî ðàÿ âûé äåò íà ýòó íî âóþ ïëàò ôîð ìó. Âïðî ÷åì,
ýòî ñîâ ñåì íå çíà ÷èò, ÷òî EA óæå ðå øè ëà ïîä äåð æè âàòü
Dreamcast. Êàê ðàâ íî âå ðîÿò íóþ âîç ìîæ íîñ òü ýòè æå ñà -
ìûå ÷è íîâ íè êè ðàñ ñìàò ðè âàþò è âû õîä íåñ êîëü êî äî -
ïîë íåí íîé è ãðà ôè ÷åñ êè óëó÷ øåí íîé âåð ñèè Porsche
Evolution íà PlayStation2 â ñåí òÿá ðå-îê òÿá ðå 2000 ãî äà.
Âðå ìÿ ïî êà æåò, ÷òî æå èç âñåé ýòîé èñ òî ðèè ïî ëó ÷èò ñÿ
íà ñà ìîì äå ëå, à ìû ñ óäî âîëü ñòâèåì áó äåì ðàñ ñêà çû -
âàòü îáî âñåõ ñâå æèõ äå òà ëÿõ.

rareÎÔÈ ÖÈÀËÜ ÍÎàíîí­ñè­ðóåò­
ÏÐÎ ÄÎË ÆÅ ÍÈÅ BanjoKAZOOIE

Ïðà âàÿ ðó êà Nintendo, àí ãëèé -
ñêàÿ êîì ïà íèÿ Rare áóê âàëü íî
÷å ðåç ïà ðó íå äåëü ïîñ ëå âû õî äà

â ñâåò åãî ïîñ ëåä íå ãî ïðîåê òà Donkey Kong
64 îôè öèàëü íî àíîí ñè ðî âà ëà è ïî êà çà ëà ìè ðó ïðî -
äîë æå íèå ñâîå ãî õè òà äâóõ ëåò íåé äàâ íîñ òè Banjo

006

Ñåðãåé ÎÂ×ÈÍÍÈÊÎÂ, Áîðèñ ÐÎÌÀÍÎÂ

ovch@gameland.ru, borisr@gameland.ruE-mail:
ûÍÎÂÎÑÒÈÍÎÂÎÑÒÈ

èãðîâîãî ìèðàèãðîâîãî ìèðà
ÝÊÑÏEÐÒÛ:
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ñèäÌÅ ÉÅÐ èÝÏÎ ÕÀäè­íî­çàÂ­ðîÂ
Êàê è áû ëî îáå ùà íî, 17 äå êàá ðÿ îôè öèàëü íûé
ñàéò êîì ïà íèè Firaxis îáúÿ âèë ìè ðó î íî âîì íå -
âå ðîÿò íîì ïðîåê òå, íà âåð íîå, ñà ìî ãî ïî ïó ëÿð -
íî ãî è ïî ÷è òàå ìî ãî àìå ðè êàí ñêî ãî èã ðî âî ãî
äè çàé íå ðà, âå ëè êî ãî Ñè äà Ìå éå ðà. Ýòîò ñà ìûé
«Âå ëè êèé è Óæàñ íûé ìîí ñòð èã ðî âîé èí äóñ -
òðèè», êî òî ðûé â æèç íè ÿâ ëÿåò ñÿ íå âû ñî êèì
ëû ñî âà òûì äîá ðî äóø íûì ÷å ëî âå êîì ñî âåð -
øåí íî áåç âñÿ êèõ ïðèç íà êîâ ìà íèè âå ëè ÷èÿ,
ðå øèë çà âåð øèòü ñâîþ òðè ëî ãèþ Sweep of
Time (ñîñ òîÿ ùóþ èç, íà ïîì íþ, Alpha Centauri è
Civilization III) îêîí ÷à òåëü íûì îò õî äîì â äåá ðè
ïðîø ëî ãî. Êàê ìû è ïðåä ñêà çû âà ëè, íî âàÿ èã -

ðà Firaxis è ëè÷ íî Ñè äà Ìå éå ðà áó äåò ïîñ âÿ ùå íà äè íî çàâ -
ðàì. À òî÷ íåå, èõ íå ëåã êîé, ïîë íîé îïàñ íîñ òåé æèç íè íà
ïðî òÿ æå íèè ìèë ëèî íîâ ëåò, êîã äà íà ïëà íå òå íèê òî è íå
äî ãà äû âàë ñÿ î ñêî ðîì ïðè õî äå ÷å ëî âå êà. Íåñ ìîò ðÿ íà
îôè öèàëü íûé àíîíñ, èí ôîð ìà öèè îá èã ðå ïîñ òó ïè ëî
÷ðåç âû ÷àé íî ìà ëî. Èç âåñ òíî ëèøü, ÷òî èã ðà íå âûé äåò çà
ðàì êè êëàñ ñè ÷åñ êîé ñòðà òå ãèè, îä íà êî êîí öåï öèÿ èã ðî âî -
ãî ïðî öåñ ñà áó äåò ðà äè êàëü íî îò ëè ÷àòü ñÿ îò Civilization è
Alpha Ñentauri, â îñ íîâ íîì, òåì, ÷òî â íåé áó äóò ñ ìàê ñè -
ìàëü íîé òî÷ íîñ òüþ ìî äå ëè ðî âàòü ñÿ ðåàëü íûå æèç íåí -
íûå ïðî öåñ ñû, ïðîèñ õî äèâ øèå íà íà øåé ïëà íå òå ìèë ëèî -
íû ëåò íà çàä. Ñ öåëüþ ìàê ñè ìàëü íî ïî âû ñèòü ðåà ëèñ òè÷ -
íîñ òü èã ðû Ìå éåð íà íÿë äîá ðûé äå ñÿ òîê ïà ëåîí òî ëî ãîâ è
äîë ãèå ÷à ñû ïðî âåë â àìå ðè êàí ñêèõ ìó çåÿõ, ãäå îí äîñ êî -
íàëü íî èçó ÷àë êîñ òè è ñêå ëå òû ýòèõ òâà ðåé. Â “Dinosaur
project”, êàê ïî êà âðå ìåí íî íà çû âàåò ñÿ èã ðà, áó äåò èñ -
ïîëü çî âàòü ñÿ àá ñî ëþò íî íî âûé 3D-äâè æîê, êî òî ðûé â îá -
ñòà íîâ êå ïîë íîé ñåê ðåò íîñ òè ðàç ðà áà òû âàåò ñÿ â Firaxis.
Ïðàâ äà, õî äè ëè ñëó õè, ÷òî ñâîå ïîñ ëåä íåå òâî ðå íèå äëÿ
óñ êî ðå íèÿ ðà áî òû íàä èã ðîé ïðå äîñ òà âèò Firaxis Äæîí íè
Êàð ìàê (íå òîëü êî æå äëÿ Alice in Wonderland EA êó ïè ëà
äâè æîê Quake III Arena), îä íà êî ýòè ñëó õè ïî êà ÷òî ïîä -
òâåð æäå íèÿ íå ïî ëó ÷è ëè. Íè îä íî ãî ðåàëü íî ãî ñêðèí øî -
òà èõ èã ðû ïóá ëè êå ïðåä ñòàâ ëå íî íå áû ëî, è ïî õî æå, äî
âå ñåí íåé E3 ìû íè ÷å ãî òîë êîì è íå óç íàåì î íî âîé èã ðå
Ìå éå ðà. Âû õîä ïðîåê òà â ñâåò ïëà íè ðóåò ñÿ íà îñåíü 2001
ãî äà. Òàê ÷òî æäàòü îñ òà ëîñü åùå î÷åíü äîë ãî. 

PC

deCayÍÀ ÕÎ ÄÈÒñå­áåÊÐÛØÓ

Íåñ ìîò ðÿ íà ïîñ òå ïåí íî ïà äàþ ùèé èí òå ðåñ
ïóá ëè êè ê æàí ðó 3D Action, ïî êðàé íåé ìå ðå
â ÷èñ òîì âè äå, êî ëè ÷åñ òâî àíîí ñîâ ïî äîá íûõ

ïðîåê òîâ îñ òà âà ëîñü äîñ òà òî÷ íî ñåðüåç íûì. Âïðî ÷åì,
ðåàëü íûé íàø èí òå ðåñ ïðèâ ëåê ëè ëèøü íåì íî ãèå èç
íèõ. Åñ ëè ïîì íè òå, ïðîåêò ïîä íàç âà íèåì Decay øâåä -
ñêîé ñòó äèè Insomia Software óæå ïîÿâ ëÿë ñÿ íà ñòðà íè -
öàõ íà øå ãî æóð íà ëà. Èñ êëþ ÷è òåëü íî äå òà ëè çî âàí íàÿ,
ôî òî ðåà ëèñ òè÷ íàÿ ãðà ôè êà è îðè ãè íàëü íàÿ êîí öåï öèÿ
çàñ òà âè ëè íàñ âçÿòü èã ðó íà çà ìåò êó, è âîò òå ïåðü ìû ñ
óäîâ ëåò âî ðå íèåì ìî æåì ðàñ ñêà çàòü âàì î ïîñ ëåä íèõ
íî âîñ òÿõ. Âî-ïåð âûõ, ïóá ëè êî âàòü èã ðó â Àìå ðè êå è Åâ -
ðî ïå ñîã ëà ñè ëîñü èç äà òåëü ñòâî Interplay, êî òî ðîå â
ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ âñå ÷à ùå è ÷à ùå âû ïóñ êàåò â ñâåò
íàñ òîÿ ùèå õè òû. Âî-âòî ðûõ, íå êî òî ðûå èç ìå íå íèÿ áû -
ëè ñäå ëà íû è â êîí öåï öèè ñà ìîé èã ðû. Åå ñîç äà òå ëè,
äà áû êàê ñëå äóåò äèñ òàí öè ðî âàòü ñÿ îò áåñ êî íå÷ íî ãî
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ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÍÎÂÎÑÒÈ ÈÃÐÎÂÎÃÎ ÌÈÐÀ

Пока мы тут с вами празднуем наступление нового года, пьем 
шампанское, несчастному японскому народу не до этого - он пытается
играть в “величайший супершедевр всех времен и народов” (по меткому
определению авторов проекта) под названием Shenmue.
Как мы и обещали, мегапроект знаменитого дизайнера и продюсера
Yu Suzuki поступил в продажу в избранные магазины 24 декабря (тогда
игру смогли получить лишь те, кто заказал ее заранее), а массовый игрок
получил доступ к финальной версии 29 декабря, как раз перед Новым
годом. Не будем торопиться и давать оценки творению AM2, ведь на
момент сдачи номера в печать, игру мы так и не получили. Но зато
мы собираемся провести с ней все новогодние праздники, и после 
досконального изучения данного шедевра обещаем рассказать
вам о нем всю правду. Уже в следующем номере читайте полный обзор
Shenmue. А пока обратимся к последним новостям неспешной на анонсы
в конце декабря игровой индустрии...
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ÍÎÂÛÉ ÏÐÎÅÊÒ ÇÍÀÌÅÍÈÒÎÉ ÀÍÃËÈÉÑÊÎÉ 
ÑÒÓÄÈÈ RARE - ÍÀÂÅÐÍÎÅ, ÎÄÈÍ ÈÇ ÏÎÑËÅÄÍÈÕ ÕÈÒÎÂ
ÍÀ ÁÛÑÒÐÎ ÑÒÀÐÅÞÙÅÉ ÏÐÈÑÒÀÂÊÅ NINTENDO 64.

Kazooie. Âìåñ òå ñ ýòèì îíà ïîä òâåð äè ëà ïåð âî íà ÷àëü -
íóþ èí ôîð ìà öèþ î òîì, ÷òî íà çû âàòü ñÿ ýòà èã ðà áó äåò
Banjo Tooie. Òî÷ íîé äà òû âû õî äà ýòî ãî ñòîï ðî öåí òíî ãî
õè òà ìû ïî êà íå çíàåì, îä íà êî îæè äàåò ñÿ, ÷òî Rare ñìî -
æåò çà êîí ÷èòü åãî óæå ê ýòî ìó ëå òó.
Îä íîâ ðå ìåí íî ñ äå ìîí ñòðà öèåé ïåð âûõ ñêðèí øî òîâ èç
ñâîå ãî íî âî ãî òâî ðå íèÿ Rare ñîîá ùè ëà æóð íà ëèñ òàì î
òîì, ÷òî â Banjo Tooie, â îò ëè ÷èå îò åå ïðåä øåñ òâåí íè -
öû, âàì ïðè äåò ñÿ óï ðàâ ëÿòü äâó ìÿ ãëàâ íû ìè ãå ðîÿ ìè
ðàç äåëü íî. Òàê æå ðàç ðà áîò ÷èê ïîî áå ùà ëè âêëþ ÷èòü â
ñâîþ íî âóþ èã ðó 150 îñ íîâ íûõ «ëî êà öèé», íà êî òî ðûõ
âû ñìî æå òå ñòîë êíóòü ñÿ ñ êó ÷åé ãå ðîåâ è âðà ãîâ. Ê ñî -
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æà ëå íèþ, Rare òàê è íå îá ìîë âè ëàñü î òîì, êàê áó äåò
îñó ùåñ òâëå íî âçàè ìî äåé ñòâèå ïåð âîé è âòî ðîé èãð èç
íî âîèñ ïå ÷åí íîé ñå ðèè ïðî ìåä âå äÿ è ïòè÷ êó. À êàê âû,
íà âåð íîå, ïîì íè òå, èìåí íî òà êîå âçàè ìî äåé ñòâèå îáå -
ùà ëî ñòàòü îñ íîâ íîé «ôèø êîé» ïðîåê òà Banjo Tooie.
Â îá ùåì, çíàÿ òî, êàê Rare äå ëàåò ñâîè èã ðû, ìû ìî æåì
óæå ñå ãîä íÿ ïðåä ñêà çàòü, âî ÷òî âûëüåò ñÿ èõ î÷å ðåä íàÿ
çà òåÿ. Ìû ìî æåì äà æå íà ïè ñàòü åå îá çîð è ïîñ òà âèòü
ñâîþ îöåí êó, ïðè ÷åì óæå ñå ãîä íÿ.
Òàê ÷òî ñìîò ðè òå íà åå ïåð âûå ñêðèí øî òû è ïðîñ òî
ðàç ìûø ëÿé òå î òîì, íó æåí ëè âàì âòî ðîé Banjo Kazooie
èëè íåò.

Shenmue-ÑÀ ÌÀß äî­ðî­ãàßÈÃ ÐÀ 
ÂÑÅÕ Âðå­ìåíÈ íà­ðî­äîÂ

êàê ñòà ëî èç âåñ òíî ÿïîí ñêèì æóð íà ëèñ òàì,
áþä æåò ñà ìî ãî êðóï íî ãî ïðîåê òà Sega çà âñþ
ñâîþ èñ òî ðèþ, ïåð âàÿ ÷àñ òü êî òî ðî ãî ïîñ òó -

ïè ëà â ïðî äà æó â êîí öå äå êàá ðÿ, ñîñ òà âèë îêî ëî 70 ìèë -
ëèî íîâ äîë ëà ðîâ. Ñòîèò îò ìå òèòü, ÷òî ýòà öèô ðà íà äàí -
íûé ìî ìåíò ÿâ ëÿåò ñÿ àá ñî ëþò íûì ðå êîð äîì â èí äóñ -
òðèè ýëåê òðîí íûõ ðàç âëå ÷å íèé. Ïðåæ íèé æå ðå êîðä â
ýòîì íå ëåã êîì «äå ëå» ïðè íàä ëå æàë êîì ïà íèè Square ñ
åå èã ðîé Final Fantasy VII, áþä æåò êî òî ðîé ñîñ òà âèë ïðè -
ìåð íî 45 ìèë ëèî íîâ äîë ëà ðîâ.  
Îä íà êî ñòîèò ñðà çó îò ìå òèòü îä íó íå ìà ëî âàæ íóþ äå -
òàëü: íà ïðîèç âîä ñòâî íå ïîñ ðåä ñòâåí íî ïåð âîé ÷àñ òè
Shenmue áû ëî èñ òðà ÷å íî «âñå ãî ëèøü» ÷óòü ìå íåå 40
ìèë ëèî íîâ äîë ëà ðîâ. Îñ òàëü íàÿ æå ÷àñ òü åå àñ òðî íî ìè -
÷åñ êî ãî áþä æå òà ïîé äåò íà ïðåò âî ðå íèå â æèç íü åå âòî -
ðîé ÷àñ òè, ðàç ðà áîò êà êî òî ðîé óæå èäåò ïîë íûì õî äîì.
Êñòà òè, î íåé, ðî äè ìîé, ìû ñåé ÷àñ è ïî ãî âî ðèì.
Íà÷ íåì ñ òî ãî, ÷òî ïî ñâîåé ñòðóê òó ðå Shenmue Chapter
2 áó äåò íåñ êîëü êî îò ëè ÷àòü ñÿ îò ñâîåé ïðåä øåñ òâåí íè -
öû (êî òî ðóþ íà ìî ìåíò íà ïè ñà íèÿ ýòî ãî ìà òå ðèà ëà ìû
ëè÷ íî åùå â ãëà çà íå âè äå ëè). Ïî ñëî âàì Yu Suzuki, êî -
òî ðûé íå ïîñ ðåä ñòâåí íî ãî ó÷àñ òèÿ â åå ðåà ëè çà öèè ïðè -
íè ìàòü, âðî äå áû, ïî÷ òè íå áó äåò, âòî ðàÿ ãëà âà åãî ýïî -
ïåè áó äåò áî ëåå áûñ òðîé è áî ëåå êðà ñè âîé. Îä íîâ ðå -
ìåí íî ñ ýòèì èç íåå, ñêî ðåå âñå ãî, ïðàê òè ÷åñ êè ïîë íîñ -
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ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÍÎÂÎÑÒÈ ÈÃÐÎÂÎÃÎ ÌÈÐÀ008

òüþ èñ ÷åç íåò ðå÷ü (èëè ïî êðàé íåé ìå ðå îíà áó äåò ñâå -
äå íà ê ìè íè ìó ìó). Âìåñ òî íåå ãå ðîè áó äóò âû ðà æàòü
ñâîè ÷óâ ñòâà äðó ãè ìè ñïî ñî áà ìè. Òà êèì îá ðà çîì Suzuki
íà äååò ñÿ ñäå ëàòü ñâîå òâî ðå íèå åùå áî ëåå äîñ òóï íûì
èã ðî âûì ìàñ ñàì. Äåé ñòâèå æå Shenmue Chapter 2 áó äåò
ïðîèñ õî äèòü óæå íå â ßïî íèè, à â Ãîí êîí ãå, â êî òî ðîì
íå òîëü êî èã ðîê, íî è ãëàâ íûé ãå ðîé áó äåò ÷óâ ñòâî âàòü
ñå áÿ, êàê ãî âî ðèò ñÿ, íå â ñâîåé òà ðåë êå.
Îñ òà ëîñü ëèøü äî áà âèòü, ÷òî ïðî äà òó âû õî äà Shenmue
Chapter 2 âû íàñ ìî æå òå è íå ñïðà øè âàòü. Â ëþ áîì ñëó -
÷àå îíà ïîÿ âèò ñÿ â ïðî äà æó òîëü êî ïîñ ëå âû õî äà ÷åò -
âåð òîé ÷àñ òè Virtua Fighter’à.

ñà­ìàßÕÀÐ ÄÊÎÐ ÍÀß íî­Âîñ­òüÃÎÄÀ
Treasure - îä íà èç ñà ìûõ-ñà ìûõ êóëü òî âûõ
ÿïîí ñêèõ êî ìàíä ðàç ðà áîò ÷è êîâ. È îä íî ëèøü
çíà íèå åå èìå íè ãà ðàí òè ðóåò ïî ïà äà íèå â

ñòàí íàñ òîÿ ùèõ ôà íà òîâ âè äåîèãð. À åñ ëè âû åùå
âñïîì íè òå òå èã ðû, íàä êî òî ðû ìè îíà ðà áî òà ëà, è ïðèç -
íàå òåñü ïðè ëþä íî, ÷òî âû ÿâ ëÿå òåñü èõ ïîë íîï ðàâ íû ìè
âëà äåëü öà ìè, òî âàñ ìîæ íî áó äåò ïå ðå âåñ òè èç ñòà íà
ôà íà òîâ âè äåîèãð â ñòàí õàð äêîð íî âûõ èã ðî êîâ.
Òàê âîò, ýòà ñà ìàÿ Treasure, êî òî ðàÿ âîò óæå êî òî ðûé ãîä
âû ïóñ êàåò ÷óòü ëè íå ñà ìûå ëó÷ øèå â ìè ðå äâóõ ìåð íûå
èã ðû æàí ðà action (è íè êîã äà íå äå ëàåò èõ ïðî äîë æå -
íèé), îáúÿ âè ëà î òîì, ÷òî îíà ïëà íè ðóåò âû ïóñ òèòü â
2000 ãî äó íà Dreamcast ñáîð íèê ñâîèõ ñà ìûõ ëó÷ øèõ
ïðîèç âå äå íèé, ïî ëó ÷èâ øèé íàç âà íèå Treasure Box. È åñ -
ëè âàñ ýòà èí ôîð ìà öèÿ íå çàèí òå ðå ñî âà ëà, òî ìî æå òå
âû ÷åð êíóòü ñå áÿ èç ñïèñ êà õàð êîð íî âûõ èã ðî êîâ è èäè -
òå ñìîò ðåòü òå ëå âè çîð.

ÂÌÎÑ ÊÂÅ îá­ðà­çî­Âà­ëàñü­
ÏÅÐ ÂÀß ëè­ãàQ3

Äà âàé òå íà÷ íåì ñ îñ íîâ íî ãî. Ïî ÷å ìó “Q3”?
Âñå ïðîñ òî. Êàê áû íå õî ðî õî ðè ëèñü êóä âà êå -
ðû, Unreal Tournament’ùè êè è ïðî ÷èå ñå òå âûå

ãåé ìå ðû, èìåí íî Quake 3:Arena ñà ìàÿ ÿð êàÿ, ìíî ãîî áå -
ùàþ ùàÿ, ïî ïó ëÿð íàÿ - îä íèì ñëî âîì, êóëü òî âàÿ èã ðà
íî âî ãî òû ñÿ ÷å ëå òèÿ. Çàé äè òå â ëþ áîé êîì ïüþ òåð íûé
êëóá - â Q3:A èã ðàþò ÂÑÅ! Ïî ÷å ìó áû íå ñûã ðàòü è âàì? 
Q3-ëè ãà - ýòî íå ÷åì ïèî íàò-îä íîä íåâ êà ñ ãðîì êè ìè ïðè -
çà ìè, íà êî òî ðûå ñìî ãóò ðàñ ñ÷è òû âàòü òîëü êî êâà êå ðû
ñî ñòîëü æå ãðîì êè ìè íè êà ìè è ãè ãàí òñêèì, çà ÷àñ òóþ
ìíî ãî ëåò íèì îïû òîì çà ñïè íîé. Â Ëè ãå êàæ äûé, âíå çà -
âè ñè ìîñ òè îò îïû òà è êëàñ ñà èã ðû, ñìî æåò íàé òè ñå áå
äîñ òîé íûõ ñî ïåð íè êîâ, íàó ÷èòü ñÿ èã ðàòü è... ïî áå äèòü! 
Çà ÷è íà òå ëÿ ìè Ëè ãè ÿâ ëÿþò ñÿ íî âî ìîä íûå ÏÎ ËÈ ÃÎÍ’û
è astalaViSta. Ê ó÷àñ òèþ â Ëè ãå áó äóò ïðèâ ëå êàòü ñÿ ëó÷ -
øèå èã ðî âûå êëó áû Ìîñ êâû - â äðó ãèõ Q3 ïðîñ òî íå
ïîé äåò.
Ðî çûã ðûø ïðè çîâ áó äåò ïðî âî äèòü ñÿ êàæ äûå äâå íå äå ëè.
Ôè íà ëèñ òû ïåð âî ãî ñå çî íà Ëè ãè îò ïðà âÿò ñÿ íà îäèí èç
êðóï íûõ ìè ðî âûõ ÷åì ïèî íà òîâ ïî Quake 3: Arena, ÷òî áû
îò ñòîÿòü ÷åñ òü Ðîñ ñèè. È ýòî - íå ïóñ òûå îáå ùà íèÿ, êà êî -
âû ìè óæå óñ ïå ëè “ïðîñ ëà âèòü ñÿ” íå êî òî ðûå ðîñ ñèé ñêèå
quake-ëè ãè è ÷åì ïèî íà òû. Âñå ïðå äåëü íî ñåðüåç íî. Ïåð -
âûé ñå çîí Ëè ãè ñòàð òóåò â êîí öå äå êàá ðÿ - íà ÷à ëå ÿí âà -
ðÿ è ïðîä ëèò ñÿ äî ñå ðå äè íû âåñ íû 2000 ãî äà. 
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Ôèëü ìû óæà ñîâ è êîì ïüþ òåð íûå
èã ðû-òðèë ëå ðû, êíè ãè «horror» è
ñïå öèàëü íûå àò òðàê öèî íû â ïàð êå
ðàç âëå ÷å íèé, ýêñòðå ìàëü íûå âè äû
ñïîð òà — âñå ýòî ïðè äó ìà íî ëèøü
äëÿ òî ãî, ÷òî áû ëèø íèé ðàç ïî ùå -
êî òàòü ñå áå íåð âû è èñ ïû òàòü íè ñ
÷åì íå ñðàâ íè ìîå, äî ïðå äå ëà
îáîñ òðÿþ ùåå âîñ ïðèÿ òèå ÷óâ ñòâî
ñòðà õà.

Ñïðî ñè òå ó ëþ áî ãî ãåé ìå ðà ñî
ñòà æåì, â êà êóþ èã ðó åìó áû ëî
ñòðàø íî èã ðàòü ïî íî ÷àì, è ïåð -

âîé, ñêî ðåå âñå ãî, îí âñïîì íèò Alone in the Dark. Îíà
ïðè òÿ ãè âà ëà è ïó ãà ëà îä íîâ ðå ìåí íî; â ýïî õó äî ïî -
òîï íûõ «äâó øåê», êâàä ðàò íîé ãðà ôè êè è äðå áåç æà -
ùèõ çâó êî âûõ êàðò óìå ëî íàã íå òàå ìàÿ àò ìîñ ôå ðà
çàñ òàâ ëÿ ëà íàñ âçäðà ãè âàòü îò ìà ëåé øå ãî øî ðî õà,
÷à ñà ìè ïðî ñè æè âàòü ïå ðåä ìî íè òî ðîì è ñ âîñ òîð ãîì
ðàñ ñêà çû âàòü çíà êî ìûì î ïå ðå æè òûõ îùó ùå íèÿõ.
Ñòàâ ôàê òè ÷åñ êè ðî äî íà ÷àëü íè êîì æàí ðà óæà ñîâ â
êîì ïüþ òåð íûõ èã ðàõ, Infogrames âñêî ðå âû ïóñ òè ëà
äâà ïðî äîë æå íèÿ Alone in the Dark, çà òåì îáúå äè íè -
ëà âñå òðè ÷àñ òè â îä íó Trilogy è óñ òó ïè ëà ïàëü ìó
ïåð âåí ñòâà äðó ãèì êîì ïà íèÿì. Øëî âðå ìÿ. Ðîñ ëè
òåõ íè ÷åñ êèå âîç ìîæ íîñ òè êîì ïüþ òå ðîâ, ñî âåð øåí -
ñòâî âà ëèñü çâóê è ãðà ôè êà, íî îá ùàÿ êîí öåï öèÿ âñå
ðàâ íî îñ òà âà ëàñü íåèç ìåí íîé. Ïîñ ëåä íèå ãî äû áàë
ïðà âè ëà Capcom ñî ñâîèì ñâåð õïî ïó ëÿð íûì ñå ðèà -
ëîì Resident Evil. Íî âîò íà î÷å ðåä íîì âèò êå êîí êó -
ðåí òíîé áîðü áû çà ëè äåð ñòâî íà ðûí êå êîì ïüþ òåð -
íûõ èãð Infogrames ïðè íè ìàåò ðå øå íèå âîç ðî äèòü
ñòà ðûé ïðîåêò. Áûë îáúÿâ ëåí êîí êóðñ äëÿ íå çà âè ñè -
ìûõ ðàç ðà áîò ÷è êîâ, è ïðà âà íà ñîç äà íèå Alone in the
Dark 4 ïî ëó ÷è ëà íè êî ìó íå èç âåñ òíàÿ êî ìàí äà
Darkworks. Ñëîæ íî ñêà çàòü, ïî ÷å ìó âû áîð ïàë èìåí -
íî íà íèõ — æå ëàþ ùèõ ðà áî òàòü íàä ïðî äîë æå íèåì
çíà ìå íè òîé ñå ðèè áû ëî ìíî æåñ òâî, è ñðå äè íèõ ïî -
ïà äà ëèñü äî âîëü íî èç âåñ òíûå êîì ïà íèè, îä íà êî

áîëü øå âñå ãî Infogrames ïðèø ëàñü ïî äó øå êîí öåï -
öèÿ íî âîé èã ðû, ïðåä ëî æåí íàÿ Darkworks.

Alone in the Dark îá ëà äàë ïîèñ òè íå ðå âî ëþ öèîí íîé
äëÿ ñâîå ãî âðå ìå íè òðåõ ìåð íîé ãðà ôè êîé è èñ ïîëü -
çî âàë êà ìå ðû, ïî êà çû âàþ ùèå ïåð ñî íà æåé â íàè áî -
ëåå âû ãîä íîì äëÿ çðè òå ëÿ ðà êóð ñå. Òîã äà ýòî ïðîèç -
âå ëî íàñ òîÿ ùèé ôó ðîð. Õî ÷åò ñÿ íà äåÿòü ñÿ, ÷òî ÷ó äî
ïðîè çîé äåò ñíî âà, è ìû óâè äèì íå÷ òî âû õî äÿ ùåå çà
ðàì êè íà øå ãî îáúåê òèâ íî ãî ïðåä ñòàâ ëå íèÿ î ðåàëü -

íîñ òè... íî ðå âî ëþ öèè ïî òî ìó òàê è íà çû âàþò ñÿ, ÷òî
ïðîèñ õî äÿò îíè âíå çàï íî, è çà ðà íåå íèê òî íè êî ãî î
íèõ íå ïðå äóï ðåæ äàåò. Ïî êà èç âåñ òíî ëèøü òî, ÷òî
èã ðà àíîí ñè ðî âà íà äëÿ PC, Dreamcast è PlayStation, è
ðàç ðà áîò ÷è êè ñòà ðàþò ñÿ âû æàòü ìàê ñè ìóì âîç ìîæ -
íîñ òåé èç ñó ùåñ òâóþ ùåé íà ñå ãîä íÿø íèé äåíü òåõ -
íè ÷åñ êîé áà çû. Alone in the Dark 4 áó äåò ïîë íîñ òüþ
òðåõ ìåð íîé, ñ âû ñî ÷àé øåé äå òà ëè çà öèåé âñåõ
îáúåê òîâ, èã ðî âîå ïðîñ òðàí ñòâî — åäè íûì, íå ðàç -
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òðàõ — âåñü ìà ñòðàí íàÿ ðåàê öèÿ ÷å ëî âå ÷åñ êî ãî îð ãà íèç ìà. Íó ÷åì, ñêà æè òå íà ìè ëîñ òü, ìî ãóò
íàì ïî ìî÷ü äðî æà ùèå ðó êè, õî ëîä íàÿ èñ ïà ðè íà è ó÷à ùåí íûé ïóëü ñ â ñëó ÷àå ðåàëü íîé èëè äà -
æå âîîá ðà æàå ìîé îïàñ íîñ òè? È ñà ìîå ãëàâ íîå — ïî ÷å ìó ëþ äÿì âñå ýòî íðà âèò ñÿ?Ñ
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áè òûì íà óðîâ íè, êà ìå ðà — óï ðàâ -
ëÿå ìîé.

Ñòà ðà òåëü íî ïó ãàÿ èã ðî êà, Darkworks
çà áî òèò ñÿ î òîì, ÷òî áû òîò íå âîëü íî
îòîæ äåñ òâëÿë ñå áÿ ñ ãëàâ íûì ãå ðîåì
è îùó ùàë ñå áÿ íå ïîñ ðåä ñòâåí íûì
ó÷àñ òíè êîì ðàç âî ðà ÷è âàþ ùèõ ñÿ íà
ýêðà íå ñî áû òèé. Æàíð èã ðû ïî-
ïðåæ íå ìó îï ðå äå ëÿåò ñÿ êàê
action/adventure, è ðàç ðà áîò ÷è êè
êëÿò âåí íî îáå ùàþò íå ñìå ùàòü áà -
ëàíñ â ñòî ðî íó action, ïðå äîñ òà âèâ
íàì âîç ìîæ íîñ òü ââî ëþ ïî ëî ìàòü
ãî ëî âó íàä çà ãàä êà ìè è òàé íà ìè î÷å -
ðåä íî ãî îñîá íÿ êà, ðàñ ïî ëî æåí íî ãî
íà ýòîò ðàç íà îä íîì èç îñ òðî âîâ êà -
ëè ôîð íèé ñêî ãî ïî áå ðåæüÿ. Ïî ìè ìî
óæå çíà êî ìî ãî íàì ÷àñ òíî ãî äå òåê -
òè âà Ýä âàð äà Êàð íáè, çà íè ìàþ ùå ãî -
ñÿ ïà ðà íîð ìàëü íû ìè ÿâ ëå íèÿ ìè, áó -
äóò ïðåä ëî æå íû íà âû áîð åùå íåñ -
êîëü êî ãëàâ íûõ ïåð ñî íà æåé, êàæ äûé
ñî ñâîåé óíè êàëü íîé ìå òî äè êîé ðàñ -
ñëå äî âà íèÿ, ÷òî àâ òî ìà òè ÷åñ êè ïîä -
ðà çó ìå âàåò âîç ìîæ íîñ òü ïðî õî äèòü
èã ðó íåñ êîëü êî ðàç, îò êðû âàÿ äëÿ ñå -

áÿ ÷òî-òî íî âîå. Ýòî ìó æå ïðèç âà íà
ïîñ ïî ñîá ñòâî âàòü îò íî ñè òåëü íàÿ
ñâî áî äà äåé ñòâèÿ, òðà äè öèîí íî ïðå -
äîñ òàâ ëÿå ìàÿ èã ðàþ ùå ìó â Alone in
the Dark. Ïðåîá ðà çèâ øèñü âíåø íå,
ìîí ñòðû íå äîë æíû ïðå òåð ïåòü îñî -
áûõ èç ìå íå íèé â ñó òè — íà íàñ áó äóò
íà ïà äàòü âñå òå æå çîì áè è ÷ó äî âè -
ùà, íî íà ýòîò ðàç ê íèì äî áà âèò ñÿ
åùå è íå êî òî ðîå êî ëè ÷åñ òâî NPC.

Õî ÷åò ñÿ íà äåÿòü ñÿ, ÷òî, ïû òàÿñü ñîç -
äàòü «íî âîå ñëî âî â æàí ðå», ðàç ðà -
áîò ÷è êè íå èç ìå íÿò îá ùóþ êîí öåï -
öèþ èã ðû. Ïðî ãî ëî ñóåì çà çäî ðî âóþ
êîí êó ðåí öèþ. Âñåì õî ðîø áûë
Capcom`îâ ñêèé Resident Evil, âïîë íå
äîñ òîé íî ïó ãà ëè ëþ äåé Thief è ñèåð -
ðîâ ñêèå êâåñ òû, íî ïåð âûì âñå-òà êè
áûë Alone in the Dark. ×òî-òî, íà âåð -
íîå, íîñ òàëü ãèÿ ïî òåì âðå ìå íàì,
êîã äà ïðèê ëþ ÷åí ÷åñ êèå èã ðû çà âîå -
âû âà ëè ïîê ëîí íè êîâ íå íà âî ðî ÷åí -
íîé ãðà ôè êîé, à ñþ æå òîì è íå ïå ðå -
äà âàå ìîé àò ìîñ ôå ðîé, çàñ òàâ ëÿåò
íà äåÿòü ñÿ, ÷òî âñå ïîâ òî ðèò ñÿ: ôàí -
òàñ òè ÷åñ êèé óñ ïåõ ñå ðèà ëà, ÷óâ ñòâà,

ýìî öèè è ñòîé êîå
íå æå ëà íèå îò õî -
äèòü îò êîì ïüþ òå -
ðà äî òåõ ïîð, ïî êà
íå çà êîí ÷èò ñÿ
ñòðàø íàÿ ñêàç êà,
ðàñ ñêà çàí íàÿ íàì
ê î ì  ï à  í è å é
Infogrames.
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Ïèøèòå è çâîíèòå ïî ëþáûì âîïðîñàì. 
Mû ìîæåì äîñòàâèòü íîâûå èãðû, âûøåäøèå â ÑØÀ 

Èíòåðíåò ìàãàçèí 
ñ äîñòàâêîé íà äîì!!!

http: //www.e-shop.ru

Çàêàç ïî èíòåðíåòó: http://www.e-shop.ru

e-mail: eshop@gameland.ru 

òåëåôîí: (095) 258-8627

Äîñòàâêà ïî Ìîñêâå è Ñàíêò-Ïåòåðáóðãó $3, 
ïî Ìîñêîâñêîé îáëàñòè $5- $9
Ïðåäñòàâèòåëüñòâî â Ñàíêò -Ïåòåðáóðãå: 
(812) 311-8312, e-mail: eshop@litepro.spb.ru

Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 19.00 áåç âûõîäíûõ.

$
74
.9
9

Army men
Ñèñòåìà: Nintendo (NTSC)
Ñòðàòåãè÷åñêàÿ èãðà 
ñ èãðóøå÷íûìè ñîëäàòèêàìè

$
6
5
.9
9

$
8
9
.9
9

Duke Nukem 64
Ñèñòåìà: Nintendo (NTSC)
Ïîïóëÿðíûé action

$
7
9
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9

$
8
5
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$
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9
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$
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$
22
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9

$
9
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$
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9

$
6
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9

Donkey Kong 64
Ñèñòåìà: Nintendo (NTSC)
Ïðîäîëæåíèå ñàìîãî çíàìåíèòîãî
ñåðèàëà Donkey Kong

Zelda 64
Ñèñòåìà: Nintendo (NTSC)
Ëó÷øàÿ RPG âñåõ âðåìåí

Shadow Man 
Ñèñòåìà: Nintendo (NTSC)
Òðåõìåðíûå ïðèêëþ÷åíèÿ 
îò òðåòüåãî ëèöà

Resident Evil 2
Ñèñòåìà: Nintendo (NTSC)
Ìèñòè÷åñêèé òðèëëåð

Expansion Pack
Ñèñòåìà: Nintendo (NTSC)
Ðàñøèðåíèå îïåðàòèâíîé ïàìÿòè 
äëÿ ïðèñòàâêè íà 4 MB

Nintendo 64 (US)
Ñèñòåìà: Nintendo (NTSC)
64-áèòíàÿ èãðîâàÿ ïðèñòàâêà 
ê òåëåâèçîðó

Game Boy Color
Ñèñòåìà: Öâåòíîé Game Boy
8-áèòíàÿ èãðîâàÿ ñèñòåìà 
ñ öâåòíûì ýêðàíîì íà 56 öâåòîâ

Game Boy
Ñèñòåìà: ×åðíî-áåëûé Game Boy
8-áèòíàÿ èãðîâàÿ ñèñòåìà 
ñ ÷åðíî-áåëûì ýêðàíîì

(Color) Tarzan
Ñèñòåìà: Öâåòíîé Game Boy
Ïðèêëþ÷åíèÿ ïî ìîòèâàì
ìóëüòèïëèêàöèîííîãî ôèëüìà

(Color) Quest for Camelot
Ñèñòåìà: Öâåòíîé Game Boy
Ïðèêëþ÷åíèÿ ãåðîåâ èç ïîïóëÿðíîãî
ìóëüòôèëüìà

(Color) Men in Black
Ñèñòåìà: Öâåòíîé Game Boy
Àðêàäà ñ ãåðîåì èç ïîïóëÿðíîãî 
ìóëüòôèëüìà

(Color) Daffy Duck
Ñèñòåìà: ×åðíî-áåëûé 
Game Boy
Ïðèêëþ÷åíèÿ óòêè â êîñìîñå

(PAL) Moto Racer
Ñèñòåìà: Sony PlayStation (PAL)
Ãîíêè íà ìîòîöèêëàõ

Sled Storm
Ñèñòåìà: Sony PlayStation (PAL)
Ãîíêè íà ñíåãîõîäàõ

Resident Evil 3: Nemesis
Ñèñòåìà: Sony PlayStation 
(NTSC)
Ïðîäîëæåíèå èçâåñòíîé èãðû

$
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5
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9

$
14
9
.9
9

$
5
9
.9
9

$
7
9
.9
9

$
5
5
.9
9

Turok 2
Ñèñòåìà: Nintendo (NTSC)
Ñàìûé ïîïóëÿðíûé action. 
Ïðèêëþ÷åíèÿ îõîòíèêà 
çà äèíîçàâðàìè

NEW!

S p e c i a l
p r i c e

S p e c i a l
p r i c e

NEW!

S p e c i a l
p r i c e
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Äà, æàíð è â ñà ìîì äå ëå êà êîå-òî
âðå ìÿ áóê ñî âàë íà ìåñ òå. Ñî âðå ìåí
âòî ðîé Dune áîëü øèí ñòâî èç ìå íå -
íèé äå ëà ëîñü ïî ïðèí öè ïó «ïðî âî -
ëî÷ êó çà ìå íèòü íà âå ðå âî÷ êó, à
âìåñ òî ÷å òû ðåõ êî ëåñ ñäå ëàòü òðè»,
è äà æå ïðåñ ëî âó òàÿ òðåõ ìåð íîñ òü
òàê è íå ïðè âå ëà ê ñîç äà íèþ íî âîé
êîí öåï öèè ñòðà òå ãè ÷åñ êèõ èãð. Áû ëè
è îðè ãè íàëü íûå ïðîåê òû, íî ÷à ùå

âñå ãî îíè òî íó ëè â ìàñ ñå áåñ ÷èñ ëåí íûõ ïîä äå ëîê è êëî -
íîâ. Ñõî æàÿ ñè òóà öèÿ ñêëà äû âà ëàñü â ñâîå âðå ìÿ ñ êâåñ -
òà ìè, íî îíè êàê-òî îï ðà âè ëèñü è âîç ðî äè ëèñü ê æèç íè,
âíîâü ñòàâ æå ëàí íû ìè è ëþ áè ìû ìè ïîñ ëå ïî÷ òè ãî äè÷ -
íî ãî ïå ðå ðû âà. Íåó æå ëè ñòðà òå ãèÿì òî æå ïðè äåò ñÿ
ïðîé òè ÷å ðåç ýòî — èñ ÷åç íóòü íà âðå ìÿ, ÷òî áû íå èñ ÷åç -
íóòü íàâ ñåã äà? Â íå âå ëè êîì ñïèñ êå ñòðà òå ãè ÷åñ êèõ èãð
äâóõ òû ñÿ÷ íî ãî ãî äà ïåð âîå ìåñ òî çà íè ìàåò äå òè ùå çíà -
ìå íè òîé Cyberlore — ðàç ðà áîò ÷è êîâ add-on`îâ Heroes of
Might & Magic 2: The Price of Loyalty è Warkraft II: Beyond

the Dark Portal. Èõ ñîá ñòâåí íûé ïðîåêò ïî ëó ÷èë íàç âà íèå
Majesty: The Fantasy Kingdom Sim.

Ýòî òîëü êî â êíèæ êàõ âîë øåá íûå êî ðî ëåâ ñòâà êðà ñè âûå
è ïðîö âå òàþ ùèå, íó, â êðàé íåì ñëó ÷àå, èç íû âàþ ùèå ïîä
ãíå òîì êà êî ãî-íè áóäü çëî äåÿ. Íî âåäü êî ðî ëåâ ñòâà-òî èç
íèîò êó äà íå ïîÿâ ëÿþò ñÿ — áûë êîã äà-òî íà ìåñ òå øóì -
íî ãî ãî ðî äà ïóñ òîé õîëì, ñòîÿë íà õîë ìå îäè íî êèé çà ìîê
è æèë â íåì êî ðîëü. Òàê íà ÷è íàåò ñÿ ñêàç êà. Ýòî óæå ïîñ -
ëå âåð íûå ñëó ãè áó äóò îò ñòðàè âàòü âîê ðóã çàì êà ãî ðîä,
ïîÿ âÿò ñÿ ïîä äàí íûå, äðóçüÿ, âðà ãè, ïðî ïà äåò àï ïå òèò è
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MAJESTY
Ïëàò ôîð ìà: ÐÑ
Æàíð: RTS
Èç äà òåëü: Microprose
Ðàç ðà áîò ÷èê: Cyberlore Studios
Îíëàéí: http://www.majestyquest.com
Äàòà âûõîäà: I êâàð òàë 2000 ãîäà

î÷å ðåä íîé ðàç ïðîñ ìàò ðè âàÿ ñïè ñîê èãð, âû õîä êî òî ðûõ íà ìå ÷àåò ñÿ â äâóõ òû ñÿ÷ íîì ãî äó, ÿ
âäðóã ñ óäèâ ëå íèåì ïî íÿë, ÷òî ñðå äè íèõ ïðàê òè ÷åñ êè íåò ñòðà òå ãèé. Ïîç âîëü òå-ïîç âîëü òå, êàê
æå ýòî ìîã ëî ñëó ÷èòü ñÿ? Åùå ñîâ ñåì íå äàâ íî áåñ ÷èñ ëåí íûå RTS çà ïîë íÿ ëè ïðè ëàâ êè ìà ãà çè -
íîâ, è âäðóã íà ñìå íó ýòî ìó èçî áè ëèþ ïðèø ëî ïîë íîå çà òèøüå.Â
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ñâî áîä íîå âðå ìÿ. Íî äëÿ ýòî ãî ïðåä -
ñòîèò õî ðî øåíü êî ïîò ðó äèòü ñÿ. Âäîõ -
íîâ ëÿåò òà êàÿ ïåð ñïåê òè âà? Òîã äà, Âà -
øå Âå ëè ÷åñ òâî, ìè ëîñ òè ïðî ñèì çà íÿòü
òðîí âîë øåá íî ãî êî ðî ëåâ ñòâà Àð äà íèÿ.

×òî íóæ íî äëÿ ïîë íî ãî ñ÷àñ òüÿ íî âîèñ -
ïå ÷åí íî ìó ìî íàð õó? Çà ìîê ó âàñ óæå
åñ òü, íî îäèí çà ìîê — ýòî åùå íå ãî -
ðîä. Ñðî÷ íî íóæ íû äî ìà äëÿ âåð íûõ
ïîä äàí íûõ. Äëÿ çà ùè òû îò âðà ãîâ âîç -
âî äÿò ñÿ ñòî ðî æå âûå áàø íè è ãî òî âèò ñÿ
àð ìèÿ. Ðàç ëè÷ íûå ãèëü äèè ïîç âî -
ëÿþò íà íè ìàòü âîé ñêà, è
êàæ äàÿ èç íèõ îá ëà äàåò
ñâîåé, ëèøü åé îä íîé
ïðè ñó ùåé îñî áåí íîñ -
òüþ — íàï ðè ìåð,
ãèëü äèþ ëó÷ íè êîâ
ìîæ íî ïå ðå íî ñèòü ñ
ìåñ òà íà ìåñ òî, à
ãèëü äèÿ âîè íîâ çà îï -
ðå äå ëåí íóþ ïëà òó
ìãíî âåí íî ñî áè ðàåò âñåõ
ñâîèõ ÷ëå íîâ íà îáî ðî íó
ãî ðî äà. Íà õîë ìå âîç âî -
äèò ñÿ áèá ëèî òå êà, íå -
ïî äà ëå êó îò íåå —
ðû íîê è ïîñ òîÿ ëûé
äâîð äëÿ ïðèå ìà
èíî çåì íûõ êà ðà âà -
íîâ. Êóç íè öà íà ÷è -
íàåò ñïåø íî ãî òî âèòü
îðó æèå äëÿ àð ìèè, ìà ãè
ó÷àò çàê ëè íà íèÿ â áèá -
ëèî òå êå, à ãâàð äåé öû çàñ òó -
ïàþò íà ïîñò ó âî ðîò çàì êà. Ãî ðîä
ïîñ òðîåí? Òå ïåðü ïî ðà ïî äó ìàòü î ëþ -
äÿõ.

Îò ïðàâ ëÿÿ ñâîè âîé ñêà â î÷å ðåä íîå
ñðà æå íèå, çà äó ìû âà ëèñü ëè âû êîã äà-
íè áóäü íàä òåì, ïî ÷å ìó îíè âû ïîë íÿþò

âà øè ïðè êà çû? Ñðà æàþò ñÿ çà èäåþ?
Õî ðî øèé ñòè ìóë. Íî â ðåàëü íîé æèç íè
îä íîé èäåè ÿâ íî íå äîñ òà òî÷ íî. Ñêà æè
êî ìó-íè áóäü: «Çàâ òðà ñ óò ðå÷ êà ïî -
ðàíü øå ñãî íÿé âî-îí â òîò ëå ñîê è çà âà -
ëè äðà êî íà, à òî ïî âà äèë ñÿ, ïî íè -
ìàåøü, êî ðîâ òàñ êàòü äà îáè æàòü êðåñ -
òüÿí ñêèõ äå âîê». ×òî ñêà æåò íîð ìàëü -
íûé ñå ìåé íûé ÷å ëî âåê â îò âåò íà òà êîå
ïðåä ëî æå íèå? Ïðà âèëü íî — õìûê íåò,
îò âî äÿ ãëà çà â ñòî ðî íó, êèâ íåò íåó âå -
ðåí íî è ïîóò ðó îò ïðà âèò ñÿ íà ïîèñ êè

íî âî ãî ïðà âè òå ëÿ. Íî åñ ëè
îáúÿ âèòü çà ãî ëî âó îã íå -
äû øà ùå ãî ñó ïîñ òà òà
íåï ëî õóþ íàã ðà äó,
ñíè çèòü öå íû â áëè -
æàé øåì êà áà êå è
ïîî áå ùàòü ãå ðîþ
ñâî áîä íóþ îò íà ëî -
ãîâ æèç íü â òå ÷å íèå
áëè æàé øèõ äâóõ ìå -

ñÿ öåâ, áóäü òå óâå ðå íû
— íà ðàñ ñâå òå âû óâè äè òå
äðà êîíüþ øêó ðó, ïðè áè -
òóþ ê âî ðî òàì çàì êà. À
ãå ðîé — âîò îí, ñè äèò
â áëè æàé øåé òà âåð -
íå è ðàñ ñêà çû âàåò
âîñ õè ùåí íûì ñëó -
øà òå ëÿì: «Íó, ýòî...
çà õî æó ÿ â ïå ùå ðó,
âè æó — ñè äèò. Äàë

åìó äó áè íîé ïðî ìåæ
ãëàç è âçâà ëèë íà ïëå ÷è.

Òÿ æå ëûé, çà ðà çà, íà ñè ëó äî òà -
ùèë. Íî çà òî ïîä ìîã íóë ñî ñå äÿì. Äàâ íî
óæå ñî áè ðàë ñÿ...». È ðà äîñ òíî áðåí ÷èò
â êàð ìà íå îñ òàò êà ìè çî ëî òûõ ìî íåò.
Èñ òî ðèÿ îá ðàñ òàåò ñëó õà ìè è ïîä ðîá -
íîñ òÿ ìè, ëþä ñêàÿ ìîë âà ðàç íî ñèò åå ïî
âñå ìó êî ðî ëåâ ñòâó, è âîò óæå äå ñÿò êè

MAJESTY ÕÈÒ?PREVIEW

Ïèøèòå è çâîíèòå ïî ëþáûì âîïðîñàì. 
Mû ìîæåì äîñòàâèòü íîâûå èãðû, âûøåäøèå â ÑØÀ 

Èíòåðíåò ìàãàçèí 
ñ äîñòàâêîé íà äîì!!!

http: / /www.e-shop.ru

Çàêàç ïî èíòåðíåòó: http://www.e-shop.ru

e-mail: eshop@gameland.ru 

òåëåôîí: (095) 258-8627

Äîñòàâêà ïî Ìîñêâå è Ñàíêò — Ïåòåðáóðãó $3, 
ïî Ìîñêîâñêîé îáëàñòè $5- $9
Ïðåäñòàâèòåëüñòâî â Ñàíêò -Ïåòåðáóðãå: 
(812) 311-8312, e-mail: eshop@litepro.spb.ru

Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 19.00 áåç âûõîäíûõ.
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Quake III
Èçäàòåëü: Activision
Òðåòüÿ ÷àñòü ëåãåíäàðíîãî øóòåðà
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Flight Unlimited III
Èçäàòåëü: Elecronic Arts
Ñâåðõðåàëèñòè÷íûé ñèìóëÿòîð 
ãðàæäàíñêîé àâèàöèè

Need for Speed 4 (ðóñ.äîê.)
Èçäàòåëü: Electronic Arts
Ãîíêè íà ñïîðòèâíûõ ìàøèíàõ

C&C: Tiberian Sun 
Èçäàòåëü: Electronic Arts
Äîëãîæäàííîå ïðîäîëæåíèå 
ëåãåíäàðíîé ñòðàòåãèè

Theme Park World (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: Bulfrog
Ñòðîèòåëüñòâî è ðàçâèòèå 
ñîáñòâåííîãî ïàðêà àòòðàêöèîíîâ

Ïåòüêà è âàñèëèé Èâàíîâè÷-2
Èçäàòåëü: Áóêà
Ïðîäîëæåíèå èçâåñòíîãî 
þìîðèñòè÷åñêîãî êâåñòà

Commandos: 
Beyond the Call of Duty
Èçäàòåëü: Eidos
Mission Pack äëÿ Commandos

Dungeon Keeper II (ðóñ. äîê.) 
Èçäàòåëü: Electronic Arts
Ïðîäîëæåíèå èçâåñòíîé ñòðàòåãèè

FIFA' 2000 (ðóñ.äîê.)
Èçäàòåëü: Electronic Arts
Ïðîäîëæåíèå ñåðèè î ôóòáîëå, 
ñ âåëèêîëåïíîé  ãðàôèêîé

Monster Sound MX 300 (OEM) 
Ïðîèçâîäèòåëü: Diamond
Çâóêîâàÿ êàðòà íà áàçå Vortex II

RIO PMP 300 
Ïðîèçâîäèòåëü: Diamond
Ïîðòàòèâíûé ìóçûêàëüíûé
ïðîèãðûâàòåëü ôîðìàòà MP3

Montego II Quadzilla 
Ïðîèçâîäèòåëü: Turtle 
Beach
Ëó÷øàÿ çâóêîâàÿ êàðòà
íà áàçå Vortex II äëÿ èãð

Viper 770 Ultra, 
32 MB, AGP
Ïðîèçâîäèòåëü: Diamond
Viper ïîçâîëèò Âàì èãðàòü â ëþáûå
èãðû ñ ìàêñèìàëüíûì êà÷åñòâîì

Miro Video DC 10 Plus
Ïðîèçâîäèòåëü: Miro
Íåäîðîãîå ðåøåíèå äëÿ 
íåëèíåéíîãî ìîíòàæà 
ïîä óïðàâëåíèåì Windows

3Dfx Voodoo 3, 2000, 
AGP (OEM)
Ïðîèçâîäèòåëü: STB
Ãðàôè÷åñêèé 2D è 3D  
àêñåëåðàòîð òðåòüåãî ïîêàëåíèÿ

Joystick Gamestick 
Ïðîèçâîäèòåëü: CH
Äæîéñòèê äëÿ àâèàñèìóëÿòîðîâ

Intelli Mouse PS/2
Ïðîèçâîäèòåëü: Microsoft
Ëó÷øàÿ ìûøü äëÿ ðàáîòå
â Internet'e
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Asheron's call 
Èçäàòåëü: Microsoft
Òðåõìåðíàÿ ðîëåâàÿ 
îíëàéíîâàÿ èãðà

NEW!



íî âûõ ãå ðîåâ ãî òî âû ê ñâåð øå íèþ ïîä âè ãîâ. Õî ðî øàÿ
ñèñ òå ìà, æèç íåí íàÿ. À ïî òî ìó ðå øå íî: íè êà êèõ ïðè êà -
çîâ, íè êà êî ãî íà ñè ëèÿ íàä ëè÷ íîñ òüþ. Ðà çóì íîå ñîã ëà -
øå íèå ðà çóì íûõ ëþ äåé. Äà è âîîá ùå íå öàð ñêîå ýòî äå -
ëî — îò äà âàòü ïðè êà çû êàæ äî ìó ñîë äà òó â îò äåëü íîñ òè!
Íóæ íî çà âà ëèòü îã íå äû øà ùå ãî äðà êî íà, ñíåñ òè âðà æåñ -
êèé çà ìîê èëè ïðîñ òî èñ ñëå äî âàòü íî âûå òåð ðè òî ðèè —
âû âå øè âàåì íàä íè ìè íå áîëü øîé ôëà æîê è íàç íà ÷àåì
íàã ðà äó, ê ïðè ìå ðó, 300 çî ëî òûõ; äàëü øå íà øè ãå ðîè
óæå ñà ìè ðàç áå ðóò ñÿ ÷òî ê ÷å ìó. Íó à åñ ëè ïîî áå ùàòü
3000... Äà çà òà êèå äåíü ãè âðà æåñ êèå ñîë äà òû ñà ìè ñâîé
çà ìîê íà êèð ïè ÷è ðàç áå ðóò. 

Ó êàæ äî ãî óâà æàþ ùå ãî ñå áÿ ïðà âè òå ëÿ âðà ãîâ èìååò ñÿ â
èç áûò êå, è äå íåã íà âñåõ ÿâ íî íå íà ïà ñåøü ñÿ. Êî íå÷ íî,
åñ ëè ïðî òèâ íèê óæå îñàæ äàåò ñòå íû ãî ðî äà, ðó áèòü ñÿ ñ
íèì áó äóò è òàê, áåç âñÿ êîé íàã ðà äû, íî äî ýòî ãî ëó÷ øå
íå äî âî äèòü, ïðàâ äà? Çíà ÷èò, íó æåí êà êîé-òî èñ òî÷ íèê
äî õî äà. Ðå ñóðñ â Majesty èìååò ñÿ òîëü êî îäèí — äåíü ãè.
Íè êà êèõ ëå ñî çà ãî òî âîê, áåñ ÷èñ ëåí íûõ ôåðì ñ ïî ðî ñÿ òà -
ìè è øàõ òå ðîâ, êðóã ëî ñó òî÷ íî âêà ëû âàþ ùèõ â çà áîå. Çî -
ëî òî — âîò êðàåó ãîëü íûé êà ìåíü âñå ëåí íîé, äâè ãà òåëü,
çàñ òàâ ëÿþ ùèé âðà ùàòü ñÿ íå ïî âî ðîò ëè âóþ ìà øè íó ãî ñó -
äàð ñòâà è òîë êàþ ùèé ãå ðîåâ íà ñî âåð øå íèå íå ìûñ ëè -
ìûõ ïîä âè ãîâ. Äàâ íûì-äàâ íî, êîã äà áû ëè èçîá ðå òå íû
äåíü ãè, îäèí î÷åíü óì íûé ÷å ëî âåê ïðè äó ìàë ñïî ñîá êàê
ìîæ íî áåç íà êà çàí íî îò áè ðàòü èõ ó ñâîèõ ñîï ëå ìåí íè -
êîâ. Õî ÷åøü æèòü â öâå òó ùåì ñêà çî÷ íîì êî ðî ëåâ ñòâå?
Ïëà òè. È õî äÿò ïî óëî÷ êàì ãî ðî äà êî ðî ëåâ ñêèå ñáîð ùè -
êè íà ëî ãîâ, çàã ëÿ äû âàþò â êàæ äûé äîì è ñî áè ðàþò äåíü -
ãè ñ åãî îáè òà òå ëåé. Íó ÷åì íå èñ òî÷ íèê äî õî äà? Óê ëî -
íÿòü ñÿ îò ýòîé ïðèÿò íîé îáÿ çàí íîñ òè â òå ñòà ðî äàâ íèå
âðå ìå íà åùå íå íàó ÷è ëèñü, è ðàç âå ÷òî âðà ãè ìî ãóò íà -
ëî ãî âî ãî èí ñïåê òî ðà ïðèñ òóê íóòü, íî ýòî óæå ìå ëî ÷è,
èí ñïåê òî ðîâ ó íàñ ìíî ãî. À çà òî êà êîé ìîù íûé èí ñòðó -
ìåíò óï ðàâ ëå íèÿ ãî ñó äàð ñòâîì ïîÿâ ëÿåò ñÿ! Ñíè çèë íà ëî -
ãè, ê ïðè ìå ðó, äëÿ ìà ãîâ — îíè è ðà áî òàþò ëó÷ øå, è íàñ -
òðîå íèå ó íèõ ïî âû øàåò ñÿ, ïî âû ñèë — íàñ òðîå íèå ïî âû -
øàåò ñÿ ó âñåõ îñ òàëü íûõ, êàç íà ïî ïîë íÿåò ñÿ, à ìà ãè íè -
÷å ãî, òåð ïÿò. Ïðè ïî ìî ùè íà ëî ãîâ ëþ áûå ðàñ õî äû íà
ïîñ òðîé êó çäà íèé îêó ïàþò ñÿ â ñ÷è òàí íûå äíè. À âûï ëà -
÷åí íûå íàã ðà äû... Ñó äè òå ñà ìè, íà ÷òî ÷å ëî âåê ìî æåò
ïîò ðà òèòü äåíü ãè? Ïðîïüåò, ïðî ãó ëÿåò, ñïðà âèò îá íîâ êè
æå íå è äî ÷å ðÿì — è çî ëî òî âñå ðàâ íî âåð íåò ñÿ â êàç íó.
Ê òî ìó æå âðà æåñ êèå ãå ðîè òî æå ïî ëó ÷àþò çî ëî òî, à çíà -
÷èò ìîæ íî åãî îòîá ðàòü, äà è ïî êî ïàòü ñÿ â ÷ó æîé ñîê ðî -
âèù íè öå èíîã äà óäàåò ñÿ.

Íå óäåð æàâ øèñü îò ñîá ëàç íà äî áà âèòü â èã ðó ðî ëå âûå
ýëå ìåí òû, ðàç ðà áîò ÷è êè íà äå ëè ëè âñåõ ïåð ñî íà æåé èìå -
íà ìè, áà çî âûì íà áî ðîì õà ðàê òå ðèñ òèê, êî òî ðûå ïî âû -
øàþò ñÿ âìåñ òå ñ îïû òîì, è ïîë íîé ñâî áî äîé äåé ñòâèé.
Âñå êàê â æèç íè — êðåñ òüÿ íèí áó äåò ñî áè ðàòü óðî æàé,
òîð ãîâ êà — òîð ãî âàòü, êóç íåö — êî âàòü îðó æèå; íî íåëü -
çÿ çàï ðå òèòü ëó÷ íè êó ïðî ãó ëè âàòü ñÿ ïî ëå ñó â ñâî áîä íîå
îò ðà áî òû âðå ìÿ, äà æå åñ ëè î÷åíü õî ÷åò ñÿ, ÷òî áû îí íî -
ñà íå êà çàë èç ñâîåé ãèëü äèè, îæè äàÿ âðà æåñ êîé àòà êè.
Îáè òà òå ëè Àð äà íèè æè âóò ñâîåé æèç íüþ, çà íè ìàþò ñÿ
ñâîè ìè äå ëà ìè, è ÷òî ñà ìîå óäè âè òåëü íîå — ïî ëó ÷àåò ñÿ
ýòî ó íèõ âïîë íå åñ òåñ òâåí íî. Êî íå÷ íî, íå îá õî äèò ñÿ è
áåç êóðüå çîâ. Ïðåä ñòàâü òå ñå áå òà êóþ êàð òè íó: òå òóø êà

ïè ëèò çäî ðî âåí íîé ïè ëîé ãî ðÿ ùåå çäà íèå,
ñçà äè åå ðó áèò ìå ÷îì áîëü øàÿ êðû ñà, à ê
êðû ñå ïîä áè ðàåò ñÿ îò ðÿä ëó÷ íè êîâ.
Âïðî ÷åì... ïî ÷å ìó áû è íåò?

Òåì è õî ðî øî ñêà çî÷ íîå êî ðî ëåâ ñòâî,
÷òî â íåì âîç ìîæ íî àá ñî ëþò íî âñå.
Ñêó÷ íî ïðîñ òî ñè äåòü íà òðî íå, èçî äíÿ â
äåíü íàá ëþ äàÿ çà æèç íüþ ñâîèõ ïîä äàí -
íûõ, èíîã äà õî ÷åò ñÿ ïðè íÿòü â íåé àê òèâ íîå
ó÷àñ òèå. È òóò ìû âñïî ìè íàåì î òîì, ÷òî â ìè ðå
ýòîì ñó ùåñ òâóåò ìà ãèÿ. È â ñà ìîì äå ëå, åñ ëè êîë äó íû èç
ãèëü äèè è äà æå îáû÷ íûå âîè íû ìî ãóò òâî ðèòü çàê ëÿòüÿ,
òî ÷åì ìû õó æå? Ìà ãèÿ êî ðî ëåâ ñòâà Àð äà íèè áî ãà òà è
ðàç íîîá ðàç íà — òóò è áîå âûå çàê ëè íà íèÿ, è ëå ÷å íèå, è
âñå âîç ìîæ íàÿ çà ùè òà. Ïðèÿò íî, ñè äÿ â áå çî ïàñ íîì óê -
ðû òèè, îá ðó øè âàòü íà âðà ãîâ ñè ëû ðàç áó øå âàâ øåé ñÿ
ñòè õèè. Åäèí ñòâåí íîå, ÷òî âû çû âàåò ëåã êîå íå äîó ìå -
íèå — ýòî ñòîè ìîñ òü çàê ëÿ òèé. Çà êàæ äî ãî âû ëå ÷åí íî ãî
áîé öà, çà êàæ äóþ ìîë íèþ, ñáðî øåí íóþ íà ãî ëî âû âðà -
æåñ êèõ ñîë äàò ìû ïëà òèì íå àá ñòðàê òíîé ìà íîé, à ïîë -
íî âåñ íû ìè çî ëî òû ìè ìî íå òà ìè. È öå íû íà ìà ãèþ â êî ðî -
ëåâ ñòâå Àð äà íèÿ íè êàê íå íà çî âåøü íèç êè ìè — ïî ðîé
ïðè õî äèò ñÿ ëî ìàòü ãî ëî âó íàä òåì, ÷òî ëó÷ øå — íà íÿòü
òðåõ íî âûõ ñîë äàò èëè
ñäå ëàòü íå âè äè ìû ìè
óæå èìåþ ùèõ ñÿ.

×å ëî âå ÷åñ êàÿ ôàí òà çèÿ
áåç ãðà íè÷ íà, è ñêà çî÷ -
íûé ìèð êàæ äûé ïðåä -
ñòàâ ëÿåò ïî-ðàç íî ìó, íî
ñó ùåñ òâóåò îä íî íåï ðå -
ìåí íîå óñ ëî âèå — îí
îáÿ çà òåëü íî äîë æåí
áûòü êðà ñè âûì, òà êèì,
÷òî áû ëåã êî áû ëî ïî âå -
ðèòü â ðåàëü íîñ òü åãî
ñó ùåñ òâî âà íèÿ. Âñåðüåç
îçà áî òèâ øèñü ñîç äà -
íèåì äîñ òîé íîé èã ðî âîé
ãðà ôè êè, õó äîæ íè êè èç
Cyberlore ïîò ðà òè ëè óé -
ìó âðå ìå íè íà ñîò âî ðå -
íèå âîë øåá íî ãî êî ðî -
ëåâ ñòâà Àð äà íèÿ. Ðå -
çóëü òàò èõ ðà áî òû ìîæ -

íî íàç âàòü âïîë íå äîñ òîé íûì. Ãå íå ðà òîð ñëó ÷àé íûõ êàðò,
âû äàþ ùèé ðàç íîîá ðàç íûå ëàí äøàô òû, êðà ñè âûå çäà íèÿ,
ëþ äè è ìîí ñòðû íà ëþ áîé âêóñ è ðàç ìåð, ñèì ïà òè÷ íûå
ýôôåê òû çàê ëè íà íèé — âñå ýòî çàñ òàâ ëÿåò ãî âî ðèòü î
òîì, ÷òî â ïëà íå ãðà ôè ÷åñ êî ãî îôîð ìëå íèÿ Majesty ñäå ëà -
íà íà òâåð äóþ ïÿ òåð êó. Íó, íà ÷å òû ðå ñ ïëþ ñîì, åñ ëè
âñïîì íèòü ïðî Age of Empires II.

Õî ÷åò ñÿ íà äåÿòü ñÿ, ÷òî îïûò ðà áî òû íàä ïðî äîë æå íèÿ ìè
çíà ìå íè òûõ èã ðî âûõ ïðîåê òîâ íå ïðî øåë äëÿ Cyberlore
äà ðîì, è èõ ñîá ñòâåí íàÿ èã ðà îêà æåò ñÿ íè ÷óòü íå õó æå.
Ïîñ ëå ïðîñ ìîò ðà äåì êè íà äåæ äà ýòà ïå ðå ðàñ òàåò â

óâå ðåí íîñ òü. Ïóñ òü ìåíü øå ñòà íåò ñòðà òå ãèé,
ïóñ òü èñ ÷åç íóò áåñ êî íå÷ íûå êëî íû, îò ëè -
÷àþ ùèå ñÿ äðóã îò äðó ãà ëèøü ãðà ôè êîé è
èìå íà ìè ðàç ðà áîò ÷è êîâ — äîñ òà òî÷ íî
âñå ãî ëèøü íåñ êîëü êèõ ïî-íàñ òîÿ ùå ìó
îðè ãè íàëü íûõ è êà ÷åñ òâåí íûõ èãð, ÷òî -
áû ìîæ íî áû ëî ñêà çàòü — æàíð æèâ. È
ïåð âîé èç ýòèõ èãð â äâóõ òû ñÿ÷ íîì ãî äó
äîë æíà ñòàòü Majesty: The Fantasy

Kingdom Sim.
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I’ve been waiting here to be your guide
So come

Reveal the secrets that you keep inside
Step up

No one leaves until the night is done
The amplifiers start to hum
The carnival has just begun 

You’re in the psy
You’re in the psycho circus

You’re in the psy
You’re in the psycho circus

And I say «Welcome to the show!»

KISS «Psycho Circus»

Äå ëî â òîì, ÷òî â ñòà ðî äàâ íèå âðå ìå íà, êîã äà äå ðåâüÿ-âå -
ëè êà íû áû ëè þíû ìè ñà æåí öà ìè, êîì ïüþ òå ðû — îã ðîì íû -
ìè ÷ó äî âè ùà ìè, ïüþ ùè ìè ìå ãà âàò òû ýëåê òðè ÷åñ òâà, ñòðà -
íà, çà íè ìàâ øàÿ 1/6 ÷àñ òü ñó øè, ïû ëàþ ùåé òðî ïîé øëà ê
êîì ìó íèç ìó. Äëÿ âîñ ïè òà íèÿ íàñ òîÿ ùèõ áîé öîâ, ñïî ñîá -
íûõ íà âåñ òè âî âñåì ìè ðå ïðîñ òîé è ïðà âèëü íûé ïî ðÿ äîê,
èì íóæ íî áû ëî ïî êà çàòü èñ òèí íîå îá ëè÷üå èäåé íûõ âðà -
ãîâ. Ïî çà áàâ íî ìó ñòå ÷å íèþ îá ñòîÿ òåëü ñòâ ýòó ðîëü âîç ëî -
æè ëè íà ÂÈÀ KISS. Ñà ìè òî ãî íå âå äàÿ, ìó çû êàí òû, èñ ïî -
êîí âå êîâ èã ðàâ øèå ãëýì-ðîê, îêà çà ëèñü îëè öåò âî ðå íèåì
çàã íè âàþ ùå ãî êà ïè òà ëèç ìà. Âå ðîÿò íî, ïîñ ëå òî ãî êàê ñòà -
ëî èç âåñ òíî îá ýòîì ïå ÷àëü íîì ôàê òå, àð òèñ òû äðóæ íî óø -
ëè â çà ïîé, è ãðóï ïà ôàê òè ÷åñ êè ïðåê ðà òè ëà ñâîå ñó ùåñ -
òâî âà íèå. Îä íà êî íàñ ñëèø êîì äîë ãî ó÷è ëè ëþ áèòü çàï -
ðåò íûå ïëî äû ãíèå íèÿ àìå ðè êàí ñêî ãî îá ùåñ òâà. Ñëó øàÿ
çà ïè ñè KISS’îâ, ãëÿ äÿ íà èõ ðàç ìà ëå âàí íûå ôè çèî íî ìèè è
ýêñòðà âà ãàí òíûå êîñ òþ ìû, â êî òî ðûõ îíè ïî çè ðî âà ëè ïà -
ïà ðà öè è âûñ òó ïà ëè íà êîí öåð òàõ, ìû íå îñ òàâ ëÿ ëè íà -
äåæä ïîñ ìîò ðåòü íà ýòèõ çâå ðþ øåê æèâüåì. È â ïðîø ëîì
ãî äó íà øè ìå÷ òû ïî÷ òè îñó ùåñ òâè ëèñü. Âè äè ìî, â ðå çóëü -
òà òå òî ãî, ÷òî ó ìó çû êàí òîâ çà êîí ÷è ëèñü ñðåä ñòâà äëÿ ïîä -
äåð æà íèÿ ðîê-í-ðîë ëü íî ãî óãà ðà, îíè ðå øè ëè âîç ðî äèòü
ãðóï ïó â ïåð âî íà ÷àëü íîì ñîñ òà âå. Äæèí Ñèì ìîíñ, Ýéñ
Ôðåé ëè, Ïè òåð Êðèññ è Ïîë Ñòýíëè (íà ñà ìîì äå ëå â ïðîåê -
òå ó÷àñ òâî âà ëè îáå ïî ëî âèí êè Ñòýíëè) âíîâü îáúå äè íè -
ëèñü è óñ òðîè ëè ãëî áàëü íîå ìè ðî âîå òóð íå. Â õî äå íå ãî

îíè ïëà íè ðî âà ëè äà æå çàå õàòü â Ìîñ êâó, íî â ïîñ ëåä íèé
ìî ìåíò îò ìå íè ëè ñâîè êîí öåð òû, áó äó ÷è çà ïó ãàí íû ìè ñîò -
ðóä íè êà ìè àìå ðè êàí ñêî ãî ïî ñîëü ñòâà, ïîä âåð ãøèõ ñÿ íà ïà -
äå íèþ ñ ïðè ìå íå íèåì ïî ìè äî ðîâ è ïðî ÷èõ çàï ðå ùåí íûõ
æå íåâ ñêîé êîí âåí öèåé âè äîâ îðó æèÿ. Òåì íå ìå íåå êî ìàí -
äà âîç âðà ùàåò ñÿ ê æèç íè, àê òèâ íî âíåä ðÿÿ â ìàñ ñû ñâîþ
àò ðè áó òè êó, ñïå êó ëè ðóÿ ìó çû êàëü íû ìè èí ñòðó ìåí òà ìè è
äà æå ïðî äà âàÿ ëè öåí çèè íà ñîç äà íèå êîì ïüþ òåð íûõ èãð.
È ïóñ òü ïî êà íàì íå óäà ëîñü ïîã ðó çèòü ñÿ â ôåå ðè ÷åñ êèé
ìèð øîó KISS, ïî ïðè ÷è íå äó ðàö êî ãî ãàñ òðîëü íî ãî ãðà ôè -
êà ãðóï ïû, ñêî ðî îí ñàì ïðè äåò â íà øè äî ìà è ïî ñå ëèò ñÿ
íà æåñ òêèõ äèñ êàõ íà øèõ êîì ïüþ òå ðîâ. È íàç âà íèå åìó
KISS Psycho Circus.

ÎÒ ÐÎäüåÈäÈ ÒßÊÎØ ÌÀ ÐÀ—
áÐàÒüßÍÀ ÂÅÊ

Ãðÿ äó ùàÿ èã ðà îñ íî âû âàåò ñÿ íà ñå ðèè êî ìèê ñîâ ñ îä íîè -
ìåí íûì íàç âà íèåì KISS Psycho Circus. Ïðè ìå ÷à òåëü íî, ÷òî
àâ òî ðîì ýòî ãî ÿð ÷àé øå ãî ïðåä ñòà âè òå ëÿ àìå ðè êàí ñêîé ëè -
òå ðà òó ðû ÿâ ëÿåò ñÿ Òîää Ìàê Ôýðëàí, íà ÷üåé ñî âåñ òè íà õî -
äèò ñÿ åùå è ñîç äà íèå Îò ðîäüÿ (Spawn), ñíÿâ øå ãî ñÿ â ãëàâ -
íîé ðî ëè â äî âîëü íî çà íÿò íîì ñïåöýôôåê òíîì ôèëü ìå.
Òà êèì îá ðà çîì, ìîæ íî íå áåñ ïî êîèòü ñÿ î ñòðî ãîì ñîîò âåò -
ñòâèè ñþ æå òà áó äó ùå ãî áîå âè êà êëàñ ñè ÷åñ êèì óæàñ òè êàì,
òðèë ëå ðàì è ïðî ÷èì âû çû âàþ ùèì ñàí òàê ëàóñ òðî ôî áèþ
ïðîèç âå äå íèÿì èñ êóñ ñòâà. ×òî êà ñàåò ñÿ âîï ëî ùå íèÿ ñà ìûõ
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í òå ðåñ íî, ìíî ãî ëè ÷è òà òå ëåé â êóð ñå, ÷òî îç íà ÷àåò ñëî âî KISS? Ðà çó ìååò ñÿ, çíà òî êè ÿçû -
êà Øåê ñïè ðà è Ìýðè ëè íà Ìýíñî íà, çíàþ ùèå, ÷òî òà êîå Êà ìà ñóò ðà è Êà ìà ñ âå ÷å ðà, áåç
òðó äà îò âå òÿò íà ýòîò âîï ðîñ. Íî èõ ñòàð øèå áðàòüÿ ñìî ãóò äî ïîë íèòü èñ ÷åð ïû âàþ ùèå îò -
âå òû åùå íå êî òî ðîé öåí íîé èí ôîð ìà öèåé.È
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Ïëàò ôîð ìà: ÐÑ, Dreamcast
Æàíð: 3D-action
Èç äà òåëü: Gathering Of Developers
Ðàç ðà áîò ÷èê: Third Law Interactive
Îíëàéí: http://www.thirdlawinteractive.com
Äàòà âûõîäà: I-II êâàð òàë 2000



÷åð íûõ, ãàä êèõ è ãíóñ íûõ ôàí òà çèé, âîç -
íèê øèõ â ãî ëî âå âû ïóñ êíè êà ïñè õèàò ðè -
÷åñ êîé ëå ÷åá íè öû ãîñ ïî äè íà Ìàê Ôýðëà -
íà, òî åþ áó äåò çà íè ìàòü ñÿ êî ìàí äà
Third Law Interactive, à çíà ÷èò, èã ðà íà õî -
äèò ñÿ â íà äåæ íûõ ðó êàõ. Íå ñïå øè òå
êðè âèòü ëè öà è ïðî ÷èå îð ãà íû, åñ ëè âû
äî ñèõ ïîð íå ñëû øà ëè îá ýòîì ðàç ðà áîò -
÷è êå. Âåäü êîì ïà íèÿ ñîñ òîèò èç ëþ äåé
(ïî áîëü øåé ÷àñ òè), ðà áî òàâ øèõ íà ION
Storm. Íî ñà ìîå çà ìå ÷à òåëü íîå çàê ëþ -
÷àåò ñÿ â òîì, ÷òî îíè ïî êè íó ëè çíà ìå íè -
òóþ ôèð ìó âîâ ñå íå ïî òî ìó, ÷òî îá ëà äà -
ëè íèç êèì èí òåë ëåê òîì, à ñîâ ñåì íàî áî -
ðîò. Âû ñî êèé óðî âåíü ðàç âè òèÿ ñå ðî ãî
âå ùåñ òâà, æèç íü è ðà áî òà â ïîë íîì ñîîò -
âåò ñòâèè ñ ôîð ìó ëîé «ñåêñ, âû ïèâ êà,
ðîê-í-ðîëë» çàñ òà âè ëè ìíî ãèõ ëó÷ øèõ
ïðåä ñòà âè òå ëåé ION Storm èñ êàòü ñ÷àñ -
òüå íà ñòî ðî íå. È ïåð âûì ïðîåê òîì, â êî -
òî ðîì îíè ïîñ òà ðàþò ñÿ äî êà çàòü, ÷òî íå -
äà ðîì ñ÷è òàþò ñÿ ëó÷ øè ìè èç ëó÷ øèõ,
ñòà íåò KISS Psycho Circus.

ÒÎëü êÎÄËß
ñó ìàñ øåä øÈÕ.

ÏËÀ ÒÀçàÂÕÎÄ—Ðà çóì
Áå çóì íûé áà ëà ãàí Psycho Circus, â êî òî -
ðîì â ïåð âî áûò íîì òàí öå êðó æàò ñÿ çàá -
ëóä øèå äó øè, ïî ìè ìî ðàç âëå ÷å íèÿ ìåð -
òâûõ ãðàæ äàí âû ïîë íÿåò âàæ íóþ ôóí -
êöèþ ïå ðå ñà äî÷ íîé ñòàí öèè. Ëþ áàÿ äîõ -
ëàÿ ëè÷ íîñ òü, ðå øèâ øàÿ ñìå íèòü ïîñ -
òîÿí íîå ìåñ òî æè òåëü ñòâà ñî ñêó÷ íî ãî
ðàÿ, ïóñ òü è ñ õî ðî øèì êëè ìà òîì, íà êà -
êîé-íè áóäü àä ñ ñîá ðàâ øèì ñÿ òàì èí òå -
ðåñ íûì îá ùåñ òâîì, â îáÿ çà òåëü íîì ïî -
ðÿä êå ïî ïà äàåò â ýòîò ìà ãè ÷åñ êèé òåàòð.
Áàð äàê â øè çî-ïà ðà íîè äàëü íîì ñòè ëå
îõ ðà íÿåò ñÿ ïî ëó áî ãà ìè Ñòà ðåé øè íà ìè, â
êî òî ðûõ è âîï ëî òè ëèñü ó÷àñ òíè êè ÂÈÀ
KISS. Ñ ïî ìîùüþ ÷å òû ðåõ ýëå ìåí òîâ,
ñðå äè êî òî ðûõ ïî ÷å ìó-òî íå íàø ëîñü
ìåñ òà sex, drink & rock-n-roll, îíè óï ðàâ -
ëÿþò ñó ìàñ øåä øèì äî ìîì Psycho Circus.

Íî âñå õî ðî øåå, êîèì ÿâ ëÿåò ñÿ òðýø è
óãàð, öà ðèâ øèå â öèð êå, äîñ òóï êó äà ïî -
ëó ÷à ëè òîëü êî ñó ìàñ øåä øèå, ðà íî èëè
ïîç äíî çà êàí ÷è âàåò ñÿ, êàê è êîí öåðò ëþ -
áè ìîé ãðóï ïû. Äðåâ íÿÿ êëÿò âà áû ëà íà -
ðó øå íà, è Ñòà ðåé øè íû, ëè øåí íûå âñå ãî
ìî ãó ùåñ òâà, áû ëè çà òî ÷å íû âî òü ìó.
Çäåñü íåò íà äåæ äû íà ïî ìîùü è ñïà ñå -
íèå èç âíå. Ñòîèò âçìàõ íóòü íàï ðà âî è óò -
êíåøü ñÿ â íè÷ òî. Âçìàõ íè íà ëå âî — è
âñòðå òèøü ïóñ òî òó, ïîë íóþ è àá ñî ëþò -
íóþ. Åñ ëè ïîï ðî áî âàòü ñòó ïèòü âî òü ìó,
ñëîâ íî ñëå ïåö, òî íå áó äåò íè ïî ëà, íè
ñòåí, íè ýõà øà ãîâ, íè ÷å ãî, ñïî ñîá íî ãî
óêà çàòü ïóòü. Â òà êîì íåó äîá íîì ïî ëî æå -
íèè, êîã äà íåëü çÿ îäå âàòü áå ëîå, íî ñèòü
îá òÿ ãè âàþ ùåå è, êî íå÷ íî, òàí öå âàòü,
âèð òóàëü íûå âîï ëî ùå íèÿ ÷åò âåð êè KISS
îêà çà ëèñü áëà ãî äà ðÿ ìà õè íà öèÿì ñòà ðî -
ãî âðà ãà (êñòà òè, óæå ìåð òâî ãî). Êîç íè
ýòî ãî íå çëî ïà ìÿò íî ãî, íî çëî ãî è ñ õî ðî -
øåé ïà ìÿòüþ, ïåð ñî íà æà âûç âà ëè çà -
ðîæ äå íèå Äè òÿ Êîø ìà ðîâ. Åñ ëè ÷ó äî âè -
ùå ðî äèò ñÿ äî òî ãî, êàê èç âû íóæ äåí íî -
ãî îò ïóñ êà âåð íóò ñÿ Ñòà ðåé øè íû, îíî
çàé ìåò èõ ìåñ òî è ïîã ëî òèò âå ëè êèé êîñ -
ìîñ, ïå ðå âà ðèâ åãî â ñâîåì æå ëóä êå è
ïðåâ ðà òèâ â... âåñü ìà íåï ðèÿò íóþ ñóá -
ñòàí öèþ. Íè ó êî ãî íåò óâå ðåí íîñ òè â
çàâ òðàø íåì äíå... È òå ïåðü âñå ìó ÷àþò -
ñÿ âîï ðî ñîì: êà êèì æå îíî áó äåò, çàâ -
òðàø íåå äíî?

Â òà êîé ñè òóà öèè èã ðî êàì ïðåä ñòîèò ñî -
âåð øèòü ïó òå øåñ òâèå ïî ïÿ òè ìè ðàì,
÷òî áû âîñ ñòà íî âèòü ñè ëó âå ëè êèõ Ñòà -
ðåé øèí, äî òî ãî êàê ðî äèò ñÿ àä ñêîå áî -
æåñ òâî. Äëÿ ýòî ãî íåîá õî äè ìî âñå ãî
ëèøü ñîá ðàòü øåñ òü ýëå ìåí òîâ áðî íè (ïî
ñó òè ÿâ ëÿþ ùåé ñÿ êîí öåð òíû ìè êîñ òþ ìà -
ìè KISS’îâ) è ïðè íÿòü áîé â êî ðî ëåâ ñòâå
Íî÷ íûõ Êîø ìà ðîâ. Ïðè ýòîì áîé öû
ïðîé äóò ïóòü îò ÷å ëî âå ÷èø êè, â êî òî ðîì
âñå ïðåê ðàñ íî: è òåëü öå, è äó øîí êà, è
ìûñ ëèø êè — äî îã ðîì íî ãî è ìî ãó ÷å ãî
Áî ãà Ãðî ìà. Êî íå÷ íî, ó áëà ãî ðîä íî ãî ãå -
ðîÿ áó äåò ìàñ ñà âðà ãîâ, âñå ìè ñè ëà ìè
ñòà ðàþ ùèõ ñÿ ïî ìå øàòü âîï ëî ùå íèþ åãî
ïëà íîâ. Ñðå äè íèõ è îð äû ìîí ñòðîâ èç
òðè äå âÿ òî ãî öàð ñòâà òü ìû, è äå ìî íè ÷åñ -
êèì îá ðà çîì ìó òè ðî âàâ øèå àê òå ðû ñó -
ìàñ øåä øå ãî áà ëà ãà íà, è ñà ìî Äè òÿ Êîø -
ìà ðîâ, ñòà ðàþ ùåå ñÿ ñîç äàòü íî âûé äè -
çàéí äëÿ Âñå ëåí íîé. Íî, íåñ ìîò ðÿ íà âñå
ïðå ïÿò ñòâèÿ, Psycho Circus âíîâü ñòà íåò
ïå ðåê ðåñ òêîì ìè ðîâ, è íàä ãëàâ íûì âõî -
äîì âíîâü áó äåò âè ñåòü âû âåñ êà: «Ìà ãè -
÷åñ êèé òåàòð. Âõîä òîëü êî äëÿ ñó ìàñ øåä -
øèõ.»

ìÎ ÒÎÐÄËßáå çó ìÈß
Äëÿ âîï ëî ùå íèÿ â æèç íü «òî òàëü íî ãî
ðó áè ëî âà è êà ïè òàëü íî ãî ìî ÷è ëî âà», êàê
õà ðàê òå ðè çóþò KISS Psycho Circus ñà ìè

KISSPSYCHOCIRCUS:THENIGHTMARECHILD

Êîì ïà íèÿ Third Law
Interactive èìååò áîëü øîé îïûò â èã ðî -
âîé èí äóñ òðèè. Ó÷àñ òíè êè êî ìàí äû ðà -
áî òà ëè ñ äâèæ êîì Wolfenstein, ñîç äà âàÿ
Blake Stone, íà íèõ ëå æèò îò âåò ñòâåí -
íîñ òü çà Doom II, áå ãàþ ùèé íà äâèæ êå
Doom, ñîîò âåò ñòâåí íî. Îä íî âðå ìÿ óâ -
ëå êàÿñü òîí êè ìè ìà òå ðèÿ ìè, ðå áÿ òà
ñáà öà ëè ýçî òå ðè ÷åñ êóþ èã ðó Esoteria,
ïðè ìå íèâ îä íîñ òî ðîí íèé äâè æîê
Moebius. Èì óäà ëîñü ïîó ÷àñ òâî âàòü â
ñòðîè òåëü ñòâå Redneck Rampage (Build
engine). Íà êî íåö, îíè ìî ãóò ïîõ âàñ òàòü -
ñÿ Quake Scourge of Armagon è Quake
Arcade, ðàç ðà áî òàí íû ìè íà äâèæ êå
Quake.
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Aerowings Air Force Delta Blue Stringer Sega Rally-2

Flag to Flag House of the Dead 2 Hydro Thunder King of Fighter’99

Monaco Grand Prix Mortal Combat Gold Pen Pen Triicelon Power Stone

Ready 2 Rumble Boxing Sonic Adventure Soul Calibur TNN Hardcore Heat

Tokyo Xtreme Racer Trick Style Virtua Fighter 3 tb Memory Pack



ðàç ðà áîò ÷è êè, îíè èñ ïîëü çóþò äâè æîê Lithtech, ñîç äàí íûé
â Monolith. Ïðè òîì, ÷òî íà äàí íîé òåõ íî ëî ãè ÷åñ êîé îñ íî -
âå ñîç äà íû òà êèå õè òû, êàê Shogo è Blood 2, ãëàâ íûé ïðîã -
ðàì ìèñò Third Law Interactive Äæî íà òàí «Nelno» Ðàéò ñ÷è -
òàåò, ÷òî äî ñèõ ïîð íå ñó ùåñ òâóåò íè îä íîé ïî-íàñ òîÿ ùå -
ìó ãå íèàëü íîé èã ðû, èñ ïîëü çóþ ùåé Lithtech. Ïîñ êîëü êó,
íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî âíåø íèé âèä ïðîèç âå äå íèÿ èã ðàåò íå -
ìà ëî âàæ íóþ ðîëü, îñ íîâ íûì ìî ìåí òîì ÿâ ëÿþò ñÿ èã ðî âîé
ïðî öåññ è äè çàéí óðîâ íåé. Íî áó äó ÷è çíà êî ìû ìè ñ ðóñ ñêîé
ïîñ ëî âè öåé «Ïî îäåæ êå âñòðå ÷àþò, ïî óìó ïðî âî æàþò»
ðàç ðà áîò ÷è êè ïî äó ìà ëè è ðå øè ëè: à ÷òî ïëî õî ãî â òîì, åñ -
ëè è âñòðå òÿò, è ïðî âî äÿò õî ðî øî? Ïîýòî ìó Lithtech áûë
èìè â çíà ÷è òåëü íîé ìå ðå ïå ðå ðà áî òàí. Ïðè ÷åì ñäå ëà íî
ýòî íàñ òîëü êî çà ìå ÷à òåëü íî, ÷òî, ãëÿ äÿ íà ñêðèí øî òû,
ìîæ íî ðå øèòü, ÷òî KISS Psycho Circus ñîç äàåò ñÿ íà äâèæ êå
ñà ìî ãî Unreal Tournament. Íî ïðè ýòîì òåê ñòó ðû, äè çàéí
ìî äå ëåé ïåð ñî íà æåé, àð õè òåê òó ðà, âñòðå ÷àþ ùàÿ ñÿ íà
óðîâ íÿõ, ïðî íè çà íû ìðà÷ íûì ãî òè ÷åñ êèì äó õîì ñ çà ìå ÷à -
òåëü íûì íà ëå òîì ïà ðà íî éè, ñàí òàê ëàóñ òðî ôî áèè è âñåõ
îñ òàâ øèõ ñÿ ôî áèé. È íè êà êèõ âå ñå ëåíü êèõ ðàç íîö âåò íûõ
ðî áî òîâ è ñîë äàò, â îò ëè ÷èè îò òî ãî æå UT. Â èã ðå îò Third
Law Interactive öà ðèò íàñ òîÿ ùåå áå çó ìèå.

áÎ ÐÎÒü ñßÈÈñ êàÒü!ÍÀÉ ÒÈ
ÈÏÅ ÐÅÏ ÐßÒÀÒÜ...

Èòàê, èã ðî êè, âñå ìè ñè ëà ìè ïû òàþ ùèå ñÿ âåð íóòü â Psycho
Circus àò ìîñ ôå ðó àá ñî ëþò íî ãî áå çó ìèÿ, áó äóò áðî äèòü ïî
äà ëå êèì ìè ðàì, áî ðîòü ñÿ ñî çëîì, ïû òàþ ùèì ñÿ ïî ëî æèòü
êî íåö ðà çó õà áèñ òî ìó âå ñåëüþ. ×òî áû ýòî ãî íå ïðîè çîø ëî,
áîé öàì ïðè äåò ñÿ, êàê óæå áû ëî ñêà çà íî âû øå, îõî òèòü ñÿ,
ñëîâ íî íàñ òîÿ ùèì ôà íà òàì, çà âå ùà ìè, êîã äà-òî ïðè íàä -
ëå æàâ øè ìè Ñòà ðåé øè íàì. Âå ðà â òî, ÷òî ëþ áîé êëî ÷îê
îäåæ äû, ëþ áîé ïðåä ìåò, ê êî òî ðî ìó ïðè êà ñà ëàñü ðó êà èëè
ëþ áàÿ äðó ãàÿ êî íå÷ íîñ òü ëå ãåí äàð íî ãî ãå ðîÿ, îá ëà äàåò
ìà ãè ÷åñ êè ìè ñâîé ñòâà ìè, ñïî ñîá íà òâî ðèòü ÷ó äå ñà. Íàï ðè -
ìåð, ñà ïî ãè íà îã ðîì íûõ ïëàò ôîð ìàõ ïîç âî ëÿò èã ðî êàì
ïðû ãàòü ãî ðàç äî âû øå, ÷åì ìî æåò ñå áå ïîç âî ëèòü ãó ðó
ïðû ãó íîâ ñ øåñ òîì Ñ.Áóá êà. Ïîýòî ìó, íàé äÿ ïî äîá íóþ
îáóâ êó, ìîæ íî ñìå ëî íà çû âàòü ñå áÿ Êî ðî ëåì Ãó ðó èëè
ïðîñ òî — KingÃó ðó. Åñ ëè æå áîé öàì áå çóì íî ãî ôðîí òà ïî -
ïà äåò ñÿ íà ïó òè íàã ðóä íèê, âûã ëÿ äÿ ùèé òî÷ü-â-òî÷ü, êàê
òå, â êî òî ðûõ âûñ òó ïàþò ëå ãåí äàð íûå KISS’û è ïðî ÷èå
KingÃó ðû, òî, ïðè ìå ðèâ åãî, ìîæ íî ñìå ëî îò ïðàâ ëÿòü ñÿ
ïîâ òî ðÿòü ïîä âèã Àëåê ñàí äðà Ìàò ðî ñî âà. Áëà ãî äà ðÿ òî ìó,
÷òî ýòà âàæ íàÿ äå òàëü òóà ëå òà ÷ó äåñ íî ñïðàâ ëÿåò ñÿ ñ
ðîëüþ áðî íå æè ëå òà, èã ðî êè, êàê íàñ òîÿ ùèå ðî êå ðû, ñìî -
ãóò äîë ãî è õî ðî øî ïðè íè ìàòü íà ãðóäü áåç êà êèõ-ëè áî
îùó òè ìûõ ïîñ ëåä ñòâèé. Â KISS Psycho Circus òàê æå âñòðå -
òèò ñÿ íå ìà ëîå êî ëè ÷åñ òâî äðó ãèõ çà íÿò íûõ âå ùåé. Ïðè ÷åì
ðàç ðà áîò ÷è êè äî ñèõ ïîð îò êà çû âàþò ñÿ îò âå òèòü íà âîï -
ðîñ, âîç ìîæ íî ëè áó äåò íàé òè â èã ðå ÿçûê Äæè íà Ñèì ìîí -
ñà è, åñ ëè äà, òî êà êèå ôóí êöèè îí áó äåò âû ïîë íÿòü?

ÎÃÎíü,ÂÎÄ ÊÀÈÌÅÄ ÍÛÅÒÐóïû
Äëÿ îêîí ÷à òåëü íîé è áåñ ïî âî ðîò íîé ïî áå äû õî ðî øå ãî áå -
çó ìèÿ íàä ïëî õèì è òðåç âûì ðà çóì íûì çëîì, èã ðî êàì ïðè -

äåò ñÿ ñîá ðàòü ýíåð ãèþ ÷å òû ðåõ Ñòà ðåé øèí, èìå íà êî òî ðûõ
èç âåñ òíû âñå ìó ïðîã ðåñ ñèâ íî ìó ÷å ëî âå ÷åñ òâó: Beast King,
Star Bearer, Celestial è Demon. Íî ÷òî áû çà ïî ëó ÷èòü âñþ
ìîùü ýòèõ ðîê-í-ðîë ëü íûõ ñó ùåñ òâ, ïî êà îíè ìàþò ñÿ â çà -
òî ÷å íèè, áîé öàì ïðè äåò ñÿ ïî ñå òèòü öàð ñòâî êàæ äî ãî èç
íèõ. Âëà äå íèåì Star Bearer’à, íàï ðè ìåð, ÿâ ëÿåò ñÿ Âîä íûé
ìèð. Äè çàé íå ðû KISS Psycho Circus ïû òàþò ñÿ ñîç äàòü òà êîå
òó ìàí íîå è ïðî ìîç ãëîå öàð ñòâî, ïîñ ëå ïðî ãó ëîê ïî âî äå â
êî òî ðîì èã ðî êàì ïðè äåò ñÿ ïðî òè ðàòü ïîê ðûâ øèå ñÿ âëà ãîé
ýêðà íû ìî íè òî ðîâ è ñîá ñòâåí íûå ïðî ìîê øèå íî ãè. Â îò ëè -

÷èå îò ñâîå ãî ñî áó òûëü íè êà, Demon óñ òðîèë ñå áå ðå çè äåí -
öèþ â ìè ðå Îã íÿ. Çäåñü îã íåí íàÿ âî äà ëüåò ñÿ ðå êîé, ïî òî -
êè ëà âû êè ïÿò è áóð ëÿò íà êàæ äîì øà ãó, à âû ðû âàþ ùèå ñÿ
èç ñòåí ïå ùåð ÿçû êè ïëà ìå íè ïðè äàþò âñå ìó ïðîèñ õî äÿ -
ùå ìó ïðàç äíè÷ íóþ àò ìîñ ôå ðó. Celestial, çàï ðàâ ëÿþ ùèé
Âîç äó õîì, îáîñ íî âàë ñÿ íà îäè íî êî âè ñÿ ùåé â êîñ ìî ñå îã -
ðîì íîé ñêà ëå. Íî, âîç ìîæ íî, ñà ìûì èí òå ðåñ íûì ÿâ ëÿåò ñÿ
äîì Beast King’à, êî òî ðûé âëà äååò ýíåð ãèåé Çåì ëè è æè âåò
â öàð ñòâå ïðè ðî äû, ïî áå äèâ øåé öè âè ëè çà öèþ. Âî âðå ìÿ
ïó òå øåñ òâèÿ ïî öâå òó ùèì áóé íû ìè êðàñ êà ìè äæóí ãëÿ ìè
èã ðî êè ñìî ãóò ïî ëþ áî âàòü ñÿ, ïî ìè ìî ðàç íîîá ðàç íûõ æó÷ -
êîâ-ïàó÷ êîâ, ëèàí è ìàñ êè ðóþ ùèõ ñÿ ïîä íèõ óäà âîâ è ñëî -
íîâ, æè âî ïèñ íû ìè ðàç âà ëè íà ìè äðåâ íèõ ãî ðî äîâ. Íà êî -
íåö, ïîñ ëåä íèì ïóí êòîì ìàð øðó òà ñòà íåò Ñòðà íà Êîø ìà -
ðîâ, î êî òî ðîé ðàç ðà áîò ÷è êè óïîð íî íå õî òÿò íè ÷å ãî ðàñ -
ñêà çû âàòü, ìî òè âè ðóÿ ýòî òåì, ÷òî èì ñòðàø íî äà æå åùå
ðàç çà äó ìàòü ñÿ î òîì, ÷òî èì óäà ëîñü ñîç äàòü.

áåé!ÐÓ ÁÈ!êÎ ëÈ!ÐÅÆÜ!
Íî, ðà çó ìååò ñÿ, â KISS Psycho Circus ýêñêóð ñèè
ïî âîë øåá íûì ìè ðàì ðàç ðà áîò ÷è êè óäå ëÿþò
áîëü øîå âíè ìà íèå îðó æèþ áëèæ íå ãî áîÿ. Äå -
ëàåò ñÿ ýòî äëÿ òî ãî, ÷òî áû èã ðà ïîë íîñ òüþ ñîîò -
âåò ñòâî âà ëà îïè ñà íèþ, äàí íî ìó åé ãëàâ íûì äè -
çàé íå ðîì: «Ìû ñîç äàåì ñè ìó ëÿ òîð êðî âà âîé
áîé íè è ðåç íè, êî òî ðàÿ òîëü êî ìî æåò ðî äèòü ñÿ
ëèøü â âîñ ïà ëåí íîì âîîá ðà æå íèè íàñ òîÿ ùèõ
ìàíüÿ êîâ!» Íàï ðè ìåð, Demon áó äåò âîî ðó æåí
áîå âûì òî ïî ðîì, ñïî ñîá íûì îä íèì óäà ðîì ëè -
øèòü ÷å ðåï íûõ êî ðî áîê íåñ êîëü êèõ âðà ãîâ, ÷òî
îáå ùàåò áûòü î÷åíü ïî ëåç íûì, åñ ëè ó÷åñ òü, ÷òî
â îò äåëü íûõ äðà êàõ â èã ðå ïëà íè ðóåò ñÿ ó÷àñ òèå
80 ïåð ñî íà æåé. Beast King ïî ëó ÷èò âîç ìîæ íîñ òü
ðàñ ïðàâ ëÿòü ñÿ ñ íåä ðó ãà ìè ïðè ïî ìî ùè àä ñêèõ
êîã òåé, à Celestial ñìî æåò èç äå âàòü ñÿ íàä ïðî òèâ -

íè êà ìè ñ ïî ìîùüþ âîë øåá íûõ ìîë íèé. Îðó æèåì Star
Bearer’à ñòà íåò îã ðîì íûé ìå÷, ðàç ìå ðàì êî òî ðî ãî ïî çà âè -
äî âàë áû ñàì Èëüÿ Ìó ðî ìåö. Âïðî ÷åì âñå ýòî âñå ãî ëèøü
îáû÷ íîå îðó æèå Ñòà ðåé øèí, äîñ òóï íîå áîé öàì. Íî, ïî ìå -
ðå ïðèá ëè æå íèÿ ê ôè íàëü íîé ñõâàò êå, îíè ïî ëó ÷àò âîç -
ìîæ íîñ òü èñ ïû òàòü Ñà ìûå Ìîù íûå âî Âñå ëåí íîé Ñðåä ñòâà
Óíè÷ òî æå íèÿ Ìîí ñòðîâ. Beast King ïî äå ëèò ñÿ ñâîèì ãè ãàí -
òñêèì êîïüåì ïî èìå íè Soul Lancer, Celestial ïîç âî ëèò âîñ -
ïîëü çî âàòü ñÿ çà ãà äî÷ íûì ïðè áî ðîì Galaxian, äðà êîí Äðà -
êî, ïðè íàä ëå æà ùèé Demon’ó, áó äåò òîð æåñ òâåí íî, ñëîâ íî
ïè ðàò ñêèé ïî ïó ãàé, âîñ ñå äàòü íà ïëå ÷å, ðû ãàÿ íà âðà ãîâ
îã íåì, à Star Bearer ïî äà ðèò èã ðî êàì øàíñ íàó ÷èòü ñÿ èç -
âåð ãàòü ñìåð òåëü íûå ëó ÷è ïðÿ ìî èç ãëàç. Íî íå õî ëîä íûì
îðó æèåì åäè íûì æè âû Ñòà ðåé øè íû. Â KISS Psycho Circus
áîé öàì ïðè äåò ñÿ ìíî ãî, ÷àñ òî è ñ óäî âîëü ñòâèåì ïîëü çî -
âàòü ñÿ îã íå-, ãâîç äå-, ïëàç ìî- è ïðî ÷èì ñòðåëü íû ìè ïðè áî -
ðà ìè. Ñðå äè íèõ ñòîèò íàç âàòü Zero Cannon, ñòðå ëÿþ ùóþ
ñî ñóëü êà ìè, êî òî ðûå î÷åíü æè âî ïèñ íî ïðî áè âàþò íåæ íóþ
ìÿ êîòü òó øåê âðà ãîâ, à òàê æå Magma Cannon, ÿâ ëÿþ ùóþ -
ñÿ àíà ëî ãîì ñòàí äàð òíûõ äðî áî âè êîâ. Ïîñ ëåä íèì î÷åíü
èí òå ðåñ íûì ïðèñ ïî ñîá ëå íèåì ÿâ ëÿåò ñÿ ïëåò êà-ñå ìèõ âîñ -
òêà, êî òî ðàÿ, ïî ìè ìî òî ãî ÷òî ïîç âî ëÿåò èñ òÿ çàòü ïðî òèâ -
íè êîâ ñà ìû ìè èçîù ðåí íû ìè ñïî ñî áà ìè, î÷åíü ýôôåê òèâ -
íî ìî æåò èñ ïîëü çî âàòü ñÿ ñîâ ìåñ òíî ñ ãàð ïó íà ìè, âñòðå -
÷àþ ùè ìè ñÿ íà íå êî òî ðûõ óðîâ íÿõ.

óáåéÈÕâñåÕ!
Â KISS Psycho Circus áó äåò íå òàê óæ ìíî ãî äóýëåé îäèí íà
îäèí. Îò êðî âåí íî ãî âî ðÿ, ÷èñ ëî èõ ñòðå ìèò ñÿ ê àá ñî ëþò -
íî ìó íó ëþ. Âìåñ òî íèõ â áîëü øèí ñòâå ñõâà òîê â èã ðå ñòà -
íóò ïðè íè ìàòü ó÷àñ òèå ìíî ãèå äå ñÿò êè ïåð ñî íà æåé. È õî -
òÿ íè êà êîé èñ êóñ ñòâåí íûé èí òåë ëåêò íå ñðàâ íèò ñÿ ñ åñ òåñ -
òâåí íîé ãëó ïîñ òüþ, ðàç ðà áîò ÷è êè îáå ùàþò, ÷òî AI ïðî òèâ -
íè êîâ ïîä íè ìåò ñÿ äî íå áû âà ëûõ âû ñîò. Êàæ äûé ìîí ñòð
íà äå ëåí ñïå öè ôè ÷åñ êè ìè ñïî ñîá íîñ òÿ ìè, íî, îáúå äè íÿÿñü
â ñòà äà, îíè ñîå äè íÿþò ñâîè íà âû êè, çàñ òàâ ëÿÿ ñ÷è òàòü ñÿ
ñ ñî áîé äà æå ñà ìûõ ÷å ëî âå êî ïî äîá íûõ ïðåä ñòà âè òå ëåé îò -
ðÿ äà èã ðî êîâ.

Îï ïî çè öèÿ áîð öàì çà âñåîá ùåå áå çó ìèå áó äåò ïðåä ñòàâ -
ëå íà â KISS Psycho Circus âåñü ìà ðàç íîîá ðàç íû ìè ïåð ñî íà -
æà ìè. Ñðå äè íèõ îêà æóò ñÿ Arachniclown’û, îò ëè ÷àþ ùèå ñÿ
íå ìûñ ëè ìûì êî ëè ÷åñ òâîì ïàó êîîá ðàç íûõ íîã, ïðè øè òûõ
èì àä ñêèì Àé áî ëè òîì. Ballbuster’û ïðåä ñòàâ ëÿþò ñî áîé ñó -
ùåñ òâ, ñ óäî âîëü ñòâèåì ïîã ëî ùàþ ùèõ ïó øå÷ íûå ÿä ðà. Â
ïîëü çå òà êîé äèå òû èã ðî êè ñìî ãóò óáå äèòü ñÿ ìåò êî ñòðå -
ëÿÿ â õèò ðîñ ïëå òå íèÿ êè øîê ýòî ãî ìîí ñòðà — ðàç ðà áîò ÷è -
êè îáå ùàþò íå çà áû âàå ìîå çðå ëè ùå. Ìà ëåíü êèå áåç ãî ëî -
âûå ÷ó äî âè ùà Headless êà æóò ñÿ ìè ëû ìè è çà áàâ íû ìè, êîã -
äà ãó ëÿþò ïî îäè íî÷ êå, íî, ñáè âàÿñü â ñòàè, îíè íà ÷è íàþò
ïðåä ñòàâ ëÿòü ñî áîé ñåðüåç íóþ óã ðî çó. À íå êîã äà áå çî áèä -
íûå øè çîô ðå íè êè Unipsycho, áó äó ÷è íà âå êè ïðè ïàÿí íû ìè
ê ñâîèì îä íî êî ëåñ íûì âå ëî ñè ïå äàì Ñà ìûì Ãëàâ íûì Ìîí -
ñòðîì, ïðåâ ðà òè ëèñü â îç ëîá ëåí íûõ ñó ùåñ òâ ñ õî ëîä íûì
ñåð äöåì è ãî ðÿ ùè ìè ãî ëî âà ìè. Â òà êîì äðó æåñ òâåí íîì îê -
ðó æå íèè, êî òî ðîå ê âû õî äó KISS Psycho Circus óâå ëè ÷èò ñÿ
åùå íà âå ëè êîå ìíî æåñ òâî çëî äååâ, èã ðî êàì ïðåä ñòîèò çà -
ùè ùàòü ñâîå ïðà âî íà æèç íü â áå çóì íîì, áå çóì íîì, áå çóì -
íîì ìè ðå.

Ê ñî æà ëå íèþ èëè ê ñ÷àñ òüþ, íî íåñ ìîò ðÿ íà òî ÷òî KISS
Psycho Circus èìååò âåñü ìà êîñ âåí íîå îò íî øå íèå ê âî êàëü -
íî-èí ñòðó ìåí òàëü íî ìó àí ñàì áëþ, ðàç ðà áîò ÷è êè îáå ùàþò
âîï ëî òèòü â èã ðå íàñ òîÿ ùèé ðîê-í-ðîë ëü íûé äðàéâ, ïðè -
ñóò ñòâóþ ùèé íà êîí öåð òàõ ãðóï ïû. Íî âîå âèð òóàëü íîå
øîó KISS, íà êî òî ðîì ìû ñìî æåì óáå äèòü ñÿ â ïðàâ äè âîñ òè
ýòèõ ñëîâ, íà÷ íåò ñÿ óæå â íà ÷à ëå áó äó ùå ãî ãî äà.

KISSPSYCHOCIRCUS:THENIGHTMARECHILD ÕÈÒ?PREVIEW

Ïî ñëî âàì ìå íåä æå ðà ïðîåê òà, ëè äåð KISS Äæèí
Ñèì ìîíñ ïîñ òîÿí íî èí òå ðå ñóåò ñÿ õî äîì ðà áîò íàä èã ðîé,
îä íà êî íå âìå øè âàåò ñÿ â òâîð ÷åñ êèé ïðî öåññ. Õî òÿ, êàê çà -
ìå ÷àþò ðàç ðà áîò ÷è êè, åñ ëè áû îíè íà äå ëè íà ãëàâ íûõ ãå -
ðîåâ ñàí äà ëèè ñ êðû ëûø êà ìè âìåñ òî ñà ïîã íà îã ðîì íûõ
ïëàò ôîð ìàõ, à ïåð ñî íà æó, âîï ëî ùàþ ùå ãî Ñèì ìîí ñà, ïðè äå -
ëà ëè îã ðîì íûå óøè âìåñ òî ñà ìî ãî äëèí íî ãî (íàó÷ íî äî êà -
çàí íûé ôàêò) ñðå äè ðî êå ðîâ ÿçû êà, ó íèõ âîç íèê ëè áû

ñåðüåç íûå íåï ðèÿò íîñ òè.
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ONLINE
Ñåðãåé ÄÎËÈÍÑÊÈÉ (dolser@gameland.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÎÍËÀÉÍ ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ018

ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ
ÝÊÑÏÅÐÒ:

îç äà òå ëè èãð, íå ïå ðåñ òà âàÿ, êëÿ íóò ñÿ: “By
Gamers, for Gamers!..”, à êàê äî õî äèò äî ðå -
ëè çà, òî òóò óæ, áóäü òå äîá ðû, êó øàé òå, ÷òî
ðàç ðà áîò ÷è êè âàì ñîá ñòâåí íî ðó÷ íî ïðè ãî -
òî âè ëè. À ïî æå ëà íèÿ è ïðîñü áû ãåé ìå ðîâ,
êî òî ðûå îáå ùà íî áû ëî ó÷åñ òü, ê òî ìó âðå -

ìå íè óæå äàâ íî è áëà ãî ïî ëó÷ íî ïû ëÿò ñÿ â ìó ñîð íîé
êîð çè íå. Íó ðàç âå ÷òî êà êîé ðå äàê òîð óðîâ íåé ïîä êè -
íóò, äà ëþ áè òåëü ñêèå êàð òû íà îôè öèàëü íîì ñåð âå ðå
âû ëî æàò, à óæ ìîí ñòðîâ èëè êâåñ òû — íå òðîíü, ñâÿ -
òîå...
À òåì âðå ìå íåì â áåç äîí íûõ ãëó áè íàõ Èí òåð íå òà íå -
ñîã ëàñ íûå ñ òà êèì ïî âî ðî òîì äå ëà ïîâ ñòàí öû, âå äî ìûå
Ïðèí öåñ ñîé, èäóò íà øòóðì íå çûá ëå ìûõ òðà äè öèé èã -
ðî âîé Èì ïå ðèè...
×òî çà Ïðèí öåñ ñà, íå ñïðà øè âàé òå, îíà òóò òîëü êî äëÿ
êðà ñî òû, à âîò ïðî øòóðì òðà äè öèé è “ïîâ ñòàí öåâ”-ðàç -
ðà áîò ÷è êîâ ìû ïî ãî âî ðèì. Óäè âè òåëü íûå âå ùè÷ êè ïî -
ïà äàþò ñÿ èíîé ðàç â Ñå òè. Âîò, ñêà æåì, ÏÎË ÍÎÑ ÒÜÞ
ÎÒ ÊÐÛ ÒÛÅ äëÿ ãåé ìå ðîâ èã ðû — íå âçëî ìàí íûå, íå
êðÿê íó òûå, à ñ ñà ìî ãî íà ÷à ëà çà äó ìàí íûå òà êî âû ìè —
ýòî ÿâ ëå íèå ñðîä íè ñó ùåñ òâî âà íèþ Linux’à â ïðî òè âî -
âåñ êîì ìåð ÷åñ êèì Windows, OS/2, BeOS è ò.ä. Îò êðû -
òûå äëÿ ìî äè ôè êà öèé è, êàê ïðà âè ëî, áåñ ïëàò íûå ïðî -
äóê òû âñåã äà ìè ëåå ñåð äöó ðÿ äî âî ãî ïîëü çî âà òå ëÿ, à
óæ ìà òå ðî ìó ýíòó çèàñ òó è ïî äàâ íî. Äà, äåé ñòâè òåëü íî,
íà íà øèõ ìà øè íàõ ñòîÿò êóï ëåí íûå çà äî ðî ãî Windows,
íî ó ìíî ãèõ ìóëü òè çàã ðóç ÷èê îñ òàâ -
ëÿåò âîç ìîæ íîñ òü ïà ðàë ëåëü íî ïî ñè -
äåòü è “ïîä Linux’îì”, ÷òî áû ñà ìîñ -
òîÿ òåëü íî îöå íèòü, ÷òî â Windows
íåï ðà âèëü íî.
Ïðè ìåð íî òàê âè äèò ñÿ è ïðî òè âîñ òîÿ -
íèå “çàê ðû òûõ” è “îò êðû òûõ” èã ðó -
øåê. Ïåð âûå — ýòî õî ðî øî èç âåñ -
òíûå âû ñî êî áþä æåò íûå ïðîåê òû, ñ
÷åð òîâ ñêè ïðèâ ëå êà òåëü íîé ãðà ôè -
êîé, êðåï êèì ñþ æå òîì, õî ðî øåé ðåê ëàì íîé êîì ïà íèåé,
íî... áåç ïðà âà íà îøèá êó (èí âåñ òè öèè-ñ...), à ïî òî ìó
ìíî æàò ñÿ ðÿ äû êëî íîâ, âñå êàê îäèí — ñòðî ãî â ðàì êàõ
ìîä íî ãî æàí ðà, âåäü ïðè ëè÷ íûå ñóì ìû íå âëî æèøü
áåç ìè íè ìàëü íûõ ãà ðàí òèé óñ ïå õà. È ðåä êî-ðåä êî ïîÿ -
âèò ñÿ íå÷ òî íåî áû÷ íîå (òè ïà Dungeon Keeper’à, íàï ðè -
ìåð). Â “îò êðû òûõ” èã ðóø êàõ âñå ïî-äðó ãî ìó: èõ ìà ëî,
ãðà ôè êà ñà ìàÿ íå çà òåé ëè âàÿ, äå íåã íà íèõ ïîø ëî ðîâ -
íî ñòîëü êî, ñêîëü êî àâ òî ðû íà çàâ òðà êàõ ñýêî íî ìè ëè.
Íî èíîé ðàç òà êèå îðè ãè íàëü íûå èäåé êè ïî ïà äàþò ñÿ,

÷òî ñòîèò ñ íè ìè ïîç íà êî ìèò ñÿ, õî òÿ áû äëÿ
òî ãî, ÷òî áû ïî òîì îá íà ðó æèòü ýòè íà õîä êè â
ðåê ëàì íîì ðî ëè êå ñó ïåð-ïðîåê òà èç âåñ òíåé -
øå ãî èç äà òå ëÿ.
Âîò, ñêà æåì, Ãî ðîä ñêîé Ìîðã â RPG Demise
(ÑÈ, ¹55). Òóò îáè òàåò äðóæ íàÿ êîì ïà íèÿ ìî -
ãèëü ùè êîâ, ñïî ñîá íûõ çà âîç íàã ðàæ äå íèå çà -
ëåç òü â ñà ìîå ñòðàø íîå ìåñ òî è âû òà ùèòü îò -
òó äà òðó ïèê èí òå ðå ñóþ ùå ãî íàñ èñ êà òå ëÿ ïðèê -
ëþ ÷å íèé, êî òî ðî ãî ìîæ íî îæè âèòü è ïðè ñîå -
äè íèòü ê ñâîåé ïàð òèè. Õî ðî øàÿ èäåÿ, âåð íî?
Íî êà íèã äå íå âñòðå ÷à ëè? ×òî æ, ïî äîæ äåì...

Òå ïåðü îá ðà òèì ñÿ ê èã ðå, äàâ øåé
íàç âà íèå ýòîé êî ëîí êå. “Êî ëî äåö
Äóø” (Well of Souls,
http://www.synthetic-reality.com)
— ýòî è åñ òü îä íà èç íåì íî ãèõ
èãð, ïîñ òðîåí íûõ ñ èñ ïîëü çî âà -
íèåì ÎÒ ÊÐÛ ÒÎÉ ÀÐ ÕÈ ÒÅÊ ÒÓ ÐÛ.
Ïðè ÷åì îò êðû òîé ïîë íîñ òüþ —
èã ðîê âî ëåí ìå íÿòü â ýòîé RPG
àá ñî ëþò íî âñå — ìîí ñòðîâ, ãëàâ -
íî ãî ãå ðîÿ, èã ðî âóþ âñå ëåí íóþ,
êâåñ òû, âñå âòî ðîñ òå ïåí íûå äå òà -
ëè, ìó çû êó, çâó êè... Íè ÷å ãî íå çà -
áû ëè? Âïðî ÷åì, åñ ëè ÷òî-òî è çà -
áû ëè, òî è ýòî “÷òî-òî” ìîæ íî ñà -
ìîñ òîÿ òåëü íî èç ìå íèòü! Â ýòîì è çàê ëþ ÷àåò ñÿ îñ íîâ -
íàÿ èäåÿ èëè, åñ ëè õî òè òå, èäåî ëî ãèÿ WoS’à.
×òî ýòî çà èã ðà? Êëàñ ñè ÷åñ êèé ðî ëå âèê ñ îä íî ïîëü çî âà -
òåëü ñêèì è êðàé íå ðàç âè òûì ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêèì
ðå æè ìà ìè è äî âîëü íî ïîñ ðåä ñòâåí íîé ãðà ôè êîé è àíè -
ìà öèåé. Âïðî ÷åì, ñêðîì íàÿ ãðà ôè êà — çà ëîã îá ùå äîñ -
òóï íîñ òè äëÿ òâîð ÷åñ òâà âñåõ êà òå ãî ðèé ãåé ìå ðîâ.
Äåé ñòâèå ðàç âî ðà ÷è âàåò ñÿ â ïà ðàë ëåëü íûõ ìè ðàõ —
âå÷ íî çå ëå íîì Evergreen’ è â òåõ, ÷òî ñîç äà íû “íå çà âè -
ñè ìû ìè ðàç ðà áîò ÷è êà ìè” (ò.å. ãåé ìå ðà ìè). Â ýòèõ ÷ó -
äåñ íûõ çåì ëÿõ, ïîë íûõ çëîá íûõ ìîí ñòðîâ è ëî âó øåê,
èí êàð íè ðóþò ñÿ äó øè èñ êà òå ëåé ïðèê ëþ ÷å íèé è íà ÷è -

íàþò ïðî öåññ âîç ìó æà íèÿ.
Â “Êî ëîä öå Äóø” åñ òü âñå — ãå íå ðà öèÿ
ïåð ñî íà æà ñ òùà òåëü íûì ðàñ ïðå äå ëå -
íèåì î÷ êîâ ïî îñ íîâ íûì àò ðè áó òàì
(Ñè ëà, Ìóä ðîñ òü, Ëîâ êîñ òü...), óðîâ íè,
êî òî ðûå ïðèîá ðå òàåò ãå ðîé ïî ìå ðå
íà êîï ëå íèÿ îïû òà. Åñ òü ìà ãèÿ âîñü ìè
âè äîâ (Çåì ëÿ, Îãîíü, Ñìåð òü...), ñòà ðà -
òåëü íî ñòðóê òó ðè ðî âàí íàÿ ïî ñè ëå è
äåé ñòâèþ. Ñà ìî ñî áîé — âå ëèê âû áîð

áðî íè, îðó æèÿ, àìó ëå òîâ.
Çà ïî áå äó íàä âðà ãîì, ïî ìè ìî îïû òà, ïåð ñî íàæ ïî ëó -
÷àåò äåíü ãè è, èíîã äà, öåí íûå ïðåä ìå òû. Äåíü ãè ìîæ -
íî ïîò ðà òèòü â ìà ãà çè íå íà îá ìóí äè ðî âà íèå, à “öåí íû -
ìè ïðåä ìå òà ìè” ýêè ïè ðî âàòü ñÿ, à åñ ëè îíè åùå íå ïîä -
õî äÿò ïî óðîâ íþ, òî ñ âû ãî äîé ïðî äàòü.
Ñìåð òü íà ïåð âûõ ïî ðàõ ÿâ ëå íèå íå ðåä êîå, òàê ÷òî
ïðè äåò ñÿ ÷àñ òåíü êî ïî ñå ùàòü ìåñ òíî ãî çíà õà ðÿ, êî òî -
ðûé ñî âåð øåí íî áåñ ïëàò íî âîñ êðå ñèò èç íå áû òèÿ.
Åäèí ñòâåí íàÿ ïðè ÷è íà, ïî êî òî ðîé óìè ðàòü âñå æå íå
ñòîèò — ýòî íà êà çà íèå çà áåç âðå ìåí íóþ êîí ÷è íó. Ó ãå -
ðîÿ îò áè ðàåò ñÿ ÷àñ òü îïû òà è äå íåã (àó, Asheron’s Call).
Ïó òå øåñ òâî âàòü ìîæ íî â îäè íî÷ êó èëè îáúå äè íèâ øèñü
â ãðóï ïû, ÷òî êðåï êî ïî ìî ãàåò âû æè âàòü. Ëè äåð ãðóï -
ïû ïî ëó ÷àåò îä íî çà äà íèå íà âñåõ, à ñðà æàþò ñÿ âñå
âìåñ òå. Áîé ïðî òå êàåò íå ñîâ ñåì â ðåàëü íîì âðå ìå -
íè — ãå ðîþ êàê áû òðå áóåò ñÿ âðå ìÿ íà çà ìàõ èëè íà
çàê ëè íà íèå, à ïî òî ìó óäàð íà íî ñèò ñÿ ëèøü â òîò ìî -
ìåíò, êîã äà êóð ñîð íà ÷è íàåò “èñ êðèòü”. Ñíà ÷à ëà ñî âåð -
øåí íî íåï ðè âû÷ íî, îñî áåí íî ïîñ ëå Óëü òè ìû, íî áûñ -
òðî ïðè âû êàåøü.
Èòàê, íàì ïîí ðà âèë ñÿ Evergreen, è ìû çà õî òå ëè ñëå ïèòü
ñâîé ïî èìå íè “Snowy Russia”. Ñ ÷å ãî íà ÷àòü?
Ñäå ëàòü ñâîé “Êî ëî äåö Äóø” íå ñëîæ íî, íî âðå ìå íè
ýòî äå ëî ïîò ðå áóåò íå ìà ëî. À ïî òî ìó çà îñ íî âó ñòîèò
âçÿòü ãî òî âûé ìèð è ïî òè õîíü êó ìå íÿòü åãî — ñíà ÷à ëà
ìîí ñòðîâ, çà òåì ãå ðîåâ è òàê äà ëåå. Ñàì ïðî öåññ äî -
âîëü íî ïîä ðîá íî îïè ñàí â helper’å ê WoS’ó. Íó à ÷òî áû
îïóá ëè êî âàòü ñâîå òâî ðå íèå, íåîá õî äè ìî èìåòü ñòðà -
íè÷ êó â Ñå òè, êó äà ïðè äåò ñÿ âû ëî æèòü ñâîé ïðîåêò,
âåäü àâ òî ðû èç Synthetic Reality íå íàýêî íî ìè ëè íà çàâ -
òðà êàõ íà äî ïîë íè òåëü íûå ìå ãà áàé òû äëÿ âñåõ æå ëàþ -
ùèõ íà ftp. Òåì íå ìå íåå, âàø ñàéò áó äåò ó÷ òåí è âíå -
ñåí â ðååñ òð íà äî ìàø íåé ñòðà íè÷ êå “Êî ëîä öà Äóø”.
Òî÷ íî òà êèì æå îá ðà çîì îá ñòîèò äå ëî è ñ ñåð âå ðîì
WoS’à.
Åñ òü îôè öèàëü íûé, ïîñ òîÿí íî ðà áî òàþ ùèé ñåð âåð, è
îí æå ñâî áîä íî ðàñ ïðîñ òðà íÿåò ñÿ â âè äå 50 êè ëî áàé -
òíî ãî åõå-øíè êà. Çà ïóñ êàé òå ñâîé ñåð âåð, ïî ìåòü òå îï -

öèþ “public”, è âàñ íàé äóò â ñïèñ êå ñåð âå ðîâ íà
www.synthetic-reality.com. Èã ðàòü ìîæ íî ïî ìî äå ìó (íà
äâîèõ), íà ëî êàë êå — äëÿ èç áðàí íûõ äðó çåé è â Èí òåð -
íåò, ïî íÿò íîå äå ëî, äëÿ âñåõ æå ëàþ ùèõ. Íå óäèâ ëÿé -
òåñü ìà ëî ìó ðàç ìå ðó ñåð âå ðà (50 êá): âî-ïåð âûõ, îá ìåí
äàí íû ìè èäåò â ASCII êî äàõ, òåê ñòî âû ìè ñîîá ùå íèÿ ìè,
à âî-âòî ðûõ, ñåð âåð íå õðà íèò íè êà êîé èí ôîð ìà öèè, à
ëèøü ïå ðå äàåò ñâå äå íèÿ îò ìà øè íû ê ìà øè íå...
Îò ñþ äà íå òà êîé óæ íåî æè äàí íûé ïî áî÷ íûé ýôôåêò —
ïðî êà ÷àâ ãå ðîÿ â îäè íî÷ íîì ðå æè ìå, ìî æå òå ñìå ëî
ïîä ñîå äè íÿòü ñÿ ñ íèì æå ê ìóëü òèï ëå éå ðó, à íàèã ðàâ -
øèñü òàì, ñíî âà âîç âðà òèòü ñÿ ê îäè íî÷ íî ìó ðå æè ìó.
Âñå âà øå, âêëþ ÷àÿ ïðåä ìå òû, îñ òà íåò ñÿ ïðè âàñ!
Êñòà òè, íå äó ìàé òå, ÷òî èã ðà ñ “îò êðû òîé” ñòðóê òó ðîé
èëè äîñ òóï íûå â Èí òåð íåò ñðåä ñòâà ðàç ðà áîò êè èãð
(“Ñäå ëàé Quake”, ÑÈ ¹57) — âå ùè â êîì ìåð ÷åñ êîì
ïëà íå ñî âåð øåí íî áåñ ïî ëåç íûå. Ñîç äàâ ñâîþ èëè ìî -
äè ôè öè ðî âàâ “îò êðû òóþ” èã ðó èí òåðüå ðà ìè ðîä íîé
øêî ëû è ôî òîã ðà ôèÿ ìè îä íî êàø íè êîâ, âû íà âåð íÿ êà
èìåå òå øàíñ íåï ëî õî çà ðà áî òàòü. Èìåí íî òàê è ïîñ òó -
ïèë íàø ïîñ òîÿí íûé àâ òîð Èãîðü Ëû ñåí êî, ðàñ ïðîñ òðà -
íèâ ñðå äè äðó çåé áîëü øå 100 êî ïèé ñîá ñòâåí íî ðó÷ íî
èç ãî òîâ ëåí íî ãî 3D êâåñ òà, â ïî òå ëè öà ðàñ òè ðà æè ðî -
âàí íî ãî íà “çî ëî òå”...

P.S. Âîò òà êîå âîñ ïî ìè íà íèå: âî âðå ìå íà ðàñ öâå òà
DOOM’à â èí ñòè òó òå, ãäå ÿ òîã äà ðà áî òàë, áûë ïî ïó ëÿ -
ðåí óðî âåíü ñ òî÷ íî âîñ ïðîèç âå äåí íû ìè èí òåðüå ðà ìè
ýòîé êîí òî ðû. Ýòî, êî íå÷ íî, íå “îò êðû òàÿ” èã ðà, äà è
äå ëî áû ëî äàâ íî, íî äî ñèõ ïîð ïðèÿò íî âñïîì íèòü, êàê
áå ãàë ñ àâ òî ìà òîì ïî èí ñòè òó òó, ðàñ ñòðå ëè âàÿ ïîÿâ -
ëÿþ ùèõ ñÿ èç çíà êî ìûõ àó äè òî ðèé ìîí ñòðîâ!
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åì çàâ ëå÷ü èã ðî êà íà èã ðî âîé ñåð âèñ? Ìîæ -
íî Èã ðîé. Îñî áåí íî, åñ ëè èç äà òå ëåì ó òå áÿ
÷èñ ëèò ñÿ ìîí ñòð òè ïà EA èëè Microsoft, à
áþä æåò ïðîåê òà ñðàâ íèì ñ ãîë ëè âóä ñêèì. À
âåäü ìîæ íî äîñ òè÷ü óñ ïå õà ñ êó äà ìåíü øè -
ìè èç äåð æêà ìè...

Êîã äà ïî ðó ÷è ëè îï ðî áî âàòü è îïè ñàòü èã ðî âîé ñåð âèñ
2AM (“Äâà ÷à ñà ïî ïî ëó íî ÷è”, www.2am.com), îáóÿ ëî
ìå íÿ óíû íèå. Èç âåñ òíî, ÷òî ñåð âèñ ýòîò “äî ìî ðî ùåí -
íûé”, èã ðû ñäå ëà íû ñîá ñòâåí íî ðó÷ íî ñî äåð æà òå ëÿ ìè, à
ðà íåå îá îíûõ íè ÷å ãî õî ðî øå ãî íå ñëû øà ëè. Ïëþñ
âñå — ñî âåð øåí íî áåñ ïëàò íî (êàê ïî òîì âûÿñ íè ëîñü —
òîëü êî åñ ëè ðå ãó ëÿð íî ùåë êàåøü íà áàí íå ðàõ ñïîí ñî -
ðîâ). Îä íî ýòî, êàê âû ïî íè ìàå òå, âñå ëÿ ëî óâå ðåí íîñ òü
â îò ñòîé íîñ òè èã ðî âûõ óñ ëóã è çà ñèëüå “íå íà âÿç ÷è âîé”
ðåê ëà ìû...
Ïî ñå òî âàâ íà íå ëåã êóþ äî ëþ, ïîä êëþ ÷èë ñÿ ê ðàñ ñàä íè -
êó âèð òóàëü íûõ óäî âîëü ñòâèé è îá íà ðó æèë, ÷òî ïðè õî -

ðî øåé îð ãà íè çà öèè äå ëà äà æå èç... ììì... î÷åíü íåï ðå -
çåí òà áåëü íûõ èñ õîä íûõ èí ãðå äèåí òîâ ìîæ íî ñäå ëàòü
êîí ôåò êó.
Èã ðû è, ïðàâ äà, îêà çà ëèñü ñà ìî äåëü íû ìè è íè ïî óðîâ -
íþ ãðà ôè êè, íè ïî ñëîæ íîñ òè íå ìî ãóò âíå Èí òåð íå òà
ïðå òåí äî âàòü è íà ïÿòü ìè íóò âíè ìà íèÿ. Íî 2AM ïîä -
âå ñè ëà íà êðþ ÷îê âåñü ìà àï ïå òèò íóþ íà æèâ êó, êî òî ðàÿ
ñ ãà ðàí òèåé ïîç âî ëÿåò ëî âèòü ðûá êó â ãóñ òî íà ñå ëåí íîì
ïðó äó îí ëàé íî âûõ ðàç âëå ÷å íèé. È íà äî ñêà çàòü, ÷òî
îíà (íà æèâ êà) ðà áî òàåò. Êî íå÷ íî, 2AM äà ëå êî äî Êà ëè
èëè MSN Gaming Zone ñ èõ òû ñÿ ÷à ìè èã ðàþ ùèõ, íî äëÿ
ïî äîá íî ãî óðîâ íÿ è ñîò íè — íå äóð íîé ðå çóëü òàò. Ïàð -
òíå ðîâ äëÿ ðàç âëå ÷å íèé ìîæ íî íàé òè âñåã äà. Èã ðû íà
äàí íîì ñåð âè ñå äå ëÿò ñÿ íà äâå ïî ëÿð íûå ÷àñ òè è, ñîîò -
âåò ñòâåí íî, ðåà ëè çî âà íî äâà òè ïà ïðè ìà íîê.
Ïåð âûé ïà êåò — “ñòðà òå ãèè”. Ýòî — äëÿ íàñ òîÿ ùèõ
ìóæ ÷èí. Èõ öå ëûõ ïÿòü, íî óïî ìè íà íèÿ â íà øåì æóð íà -
ëå äîñ òîé íà âñå ãî îä íà. Chain of Command. Ñðà çó çà -

ìåò íî, ÷òî èìåí íî åé ðàç ðà -
áîò ÷è êè óäå ëÿþò ïî âû øåí -
íîå âíè ìà íèå, ÷òî âèä íî õî -
òÿ áû ïî ðàç ìå ðó è êà ÷åñ òâó
îïè ñà íèÿ. ÑîÑ ïðåä ñòàâ ëÿåò
ñî áîé äî âîëü íî ïðîñ òåíü êèé
äëÿ îáû÷ íûõ èãð, íî âìåñ òå ñ
òåì áî ãà òûé âîç ìîæ íîñ òÿ ìè

äëÿ ñå òå âûõ ïðîåê òîâ òàê òè ÷åñ êèé ñè ìó ëÿ òîð âðå ìåí
âòî ðîé ìè ðî âîé âîé íû.
×åì æå ÑîÑ ïî ðà äóåò èñ êó øåí íî ãî ñòðà òå ãà?
Êàê è ñëå äî âà ëî îæè äàòü, ïðå äîñ òàâ ëÿåò ñÿ âû áîð —
ïðèì êíóòü ê àìå ðè êàí öàì èëè íåì öàì. Ïîñ ëå ÷å ãî âû
ïî ëó ÷àå òå ïîä ñâîþ êî ìàí äó ÷å òû ðåõ ÷å ëî âåê — íå -
áîëü øîå ïîä ðàç äå ëå íèå, íå ìåä ëåí íî ïå ðå íî ñÿ ùåå ñÿ
íà ïî ëå áîÿ...
Íåì íî ãî òåõ íè ÷åñ êèõ ïîä ðîá íîñ òåé. Ãðà ôè êà, âåæ ëè âî
âû ðà æàÿñü, “ôóí êöèî íàëü íàÿ”. Âèä èçî ìåò ðè ÷åñ êèé,
âñå ñïðàé òî âîå, ïà ëèò ðà — òåì íûå è ñâåò ëûå öâå òà õà -
êè. Ïî ëå áîÿ ïëîñ êîå, êàê ïî âåð õíîñ òü íî âûõ ìî íè òî -

:ÝÊÑÏÅÐÒ
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ðîâ LG. Çà òî íà íåì — äî ìè êè è êà êèå-òî íå ïî íÿò íûå
ñòåí êè. Àíè ìà öèÿ óáî ãàÿ, âûñ òðå ëû — íå òî ðîï ëè âî ëå -
òÿ ùèå ïî ëîñ êè, ñìà õè âàþ ùèå íà òðàñ ñû ëà çåð íî ãî îã -
íÿ èç î÷åíü äî ðî ãèõ ôàí òàñ òè ÷åñ êèõ ôèëü ìîâ. Îç âó ÷å -
íî, ïðàâ äà, íå äóð íî. Òðåñê ðó æåé íî ãî îã íÿ, âçðû âû,
äó øå ðàç äè ðàþ ùèå âîï ëè...
Óï ðàâ ëå íèå è èí ôîð ìà öèîí íûå ïà íå ëè ïðè âñåì ìè íè -
ìà ëèç ìå âû ïîë íå íû õî ðî øî è ïðå äîñ òàâ ëÿþò êó äà
áîëü øå âîç ìîæ íîñ òåé, ÷åì ìîæ íî áû -
ëî áû îæè äàòü. Íàï ðè ìåð, ñîë äà -
òû âîëü íû áå æàòü, èä òè, ïîë çòè,
êðàñ òü ñÿ, âåñ òè îãîíü èç îã íåñ -
òðåëü íî ãî îðó æèÿ è äà æå áðî -
ñàòü ãðà íà òû. Ïðè ýòîì ðåà ëè çî -
âà íû ðåà ëèñ òè÷ íûå çî íû âè äè -
ìîñ òè è äà æå íå êî òî ðàÿ áàë ëèñ -
òè ÷åñ êàÿ ìî äåëü — òî åñ òü, çà ñåâ
â äî ìè êå, ìîæ íî èç îêîí óñ ïåø -
íî îò áèòü ñÿ îò ïðå âîñ õî äÿ ùèõ
ñèë ïðî òèâ íè êà. Áîè î÷åíü ñìà -
õè âàþò íà ðåàëü íîñ òü — òîò æå
áàð äàê è âîç ìîæ íîñ òü ïî òå ðÿòü
âñå çà ïà ðó ñå êóíä. Ïî ïàñ òü â çà -
ñà äó î÷åíü ëåã êî, ñêî ðî òå÷ íîñ òü
æå òà êî ãî “áîÿ” ïðîñ òî óáè âàåò!
Èç äî ïîë íè òåëü íûõ ôè øåê ñòîèò
îò ìå òèòü ìî ðàëü íûé óðî âåíü
ñîë äàò — èõ áîå âîé äóõ, âëèÿþ -
ùèé íà ðå çóëü òà òèâ íîñ òü ñòðåëü áû. Â öå ëîì ïî ëó ÷àåò -
ñÿ íå äóð íî, åñ ëè íå ïðè íè ìàòü âî âíè ìà íèå óáî ãóþ
ãðà ôè êó.
Íî âñå ýòî íå ñïî ñîá íî áû ëî áû íà äîë ãî óäåð æàòü
çàåâ øå ãî ñÿ èã ðî êà, åñ ëè áû íå òîò ñà ìûé Êðþ ÷îê ñ Íà -
æèâ êîé. Íà çû âàåò ñÿ îí, êàê è ñà ìà èã ðà, — Öåïüþ Êî -
ìàíä è áüåò ïî òùåñ ëà âèþ è ñòðåì ëå íèþ ïî êî ìàí äî -
âàòü ðåàëü íû ìè ëþäü ìè, à íå ïëîñ êè ìè ñïðàé òà ìè.
Êàæ äûé èã ðîê èìååò âîèí ñêîå çâà íèå è ïî ëî æå íèå âî
âíóò ðåí íåì òóð íè ðå 2AM. Êðî ìå ýòî ãî, ïðå äóñ ìîò ðåí
êî ìàí äíûé âà ðèàíò èã ðû, â õî äå êî òî ðî ãî êî ìàí äóþ -

ùèé ëè÷ íî óï ðàâ ëÿåò äåé ñòâèÿ ìè äðó ãèõ èã ðî êîâ. Äëÿ
ýòî ãî ïî ëå áîÿ ðàç äå ëå íî íà ïîè ìå íî âàí íûå çî íû, ÷òî
ïîç âî ëÿåò áûñ òðî íàï ðàâ ëÿòü ïîä êðåï ëå íèÿ íà îïàñ -
íûå ó÷àñ òêè. Ñðà æå íèÿ ïðè ýòîì èìåþò ÷åò êî ñôîð ìó -
ëè ðî âàí íóþ öåëü...
Ïî îêîí ÷à íèþ êàæ äîé áèò âû ïîä âî äÿò ñÿ èòî ãè. Â çà âè -
ñè ìîñ òè îò ÷èñ ëà óíè÷ òî æåí íûõ ïðî òèâ íè êîâ, âû ïîë -
íåí íûõ çà äà íèé (óäåð æà íèå èëè çàõ âàò îï ðå äå ëåí íî ãî

ó÷àñ òêà ïî ëÿ áîÿ) è ïî òåðü
â ÷åò âåð êå ñîë äàò èã -
ðî êà åìó íà ÷èñ ëÿþò ñÿ
áàë ëû. Ñîîò âåò ñòâåí -
íî, ìå íÿåò ñÿ ðàíã. À
îò íå ãî çà âè ñÿò êàê
ðîëü â êî ìàí äíûõ áà -
òà ëèÿõ, òàê è äîñ òóï -
íûé âû áîð îðó æèÿ!
Òà êèì îá ðà çîì, òîëü -
êî ïîò ðà òèâ íå îäèí
÷àñ íà CoC, ìîæ íî
äîá ðàòü ñÿ äî âåð õíå ãî
ñëîÿ Ýëè òû, ëèøü
ïðå áû âàÿ â êî òî ðîì
ìîæ íî îöå íèòü âñå
ïðå ëåñ òè äàí íîé èã -
ðóø êè. À îöå íèâ “âñå
ïðå ëåñ òè”, óâÿç íóòü â

“Öå ïè Êî ìàíä” îêîí ÷à -
òåëü íî...
Òå ïåðü — ê äðó ãèì èã ðàì (âåð íåå, èã ðå — îñ òàëü íûå
ñêó÷ íû è íå èí òå ðåñ íû), êî òî ðûå ïðåä ñòàâ ëÿþò ñÿ êó äà
áî ëåå ïðèâ ëå êà òåëü íû ìè. Èëè ïðè ìàí êà òàì àï ïå òèò -
íåå?
Àçàð òíûå èã ðû. À èìåí íî ïî êåð (ÿ è íå äî ãà äû âàë ñÿ,
ñêîëü êî ñó ùåñ òâóåò åãî ìî äè ôè êà öèé — çäåñü îêî ëî
äâóõ äå ñÿò êîâ!). Êî íå÷ íî, â îí ëàé íî âûõ âåð ñèÿõ ïî êå -
ðà åñ òü äâà îã ðà íè ÷å íèÿ, êî òî ðûå äå ëàþò èõ íå ñòîëü
àçàð òíû ìè. Âî-ïåð âûõ, â ïî êåð, ïî ìîå ìó ãëó áî êî ìó
óáåæ äå íèþ, ìîæ íî èã ðàòü òîëü êî íà æè âûå äåíü ãè. À

èíà ÷å êî ëè ÷åñ òâî áëå ôóþ ùèõ ïðå âû øàåò âñå ðà çóì -
íûå ïðå äå ëû. Ïðè ýòîì âûèã ðàòü èìåí íî íà áëå ôå (êî -
òî ðûé è ñîñ òàâ ëÿåò ïî÷ òè âñþ ïðå ëåñ òü) ïðàê òè ÷åñ êè
íå âîç ìîæ íî — âñåã äà íàé äåò ñÿ òîò, êî ìó âèð òóàëü íûå
äå íåæ êè íå äî ðî ãè, è îí äî ñè äèò äî êîí öà, îñ òà âèâ âàñ
áåç âûèã ðû øà è çàã ðå áàÿ ñ òà êèì òðó äîì âû áè òûå èç
ìå íåå ñòîé êèõ ïàð òíå ðîâ ôèø êè. Âî âòî ðûõ, ïî êåð —
èã ðà ÷èñ òî ïñè õî ëî ãè ÷åñ êàÿ (ïî÷ òè). Â íåé íóæ íî âè -
äåòü ëè öî ïàð òíå ðà. Óâû, äî ýòî ãî èí òåð íåò-òåõ íî ëî -
ãèè ïî êà íå äî ðîñ ëè. Íî, íåñ ìîò ðÿ íà ýòè äâà íå äîñ òàò -
êà, èã ðàòü — òÿ íåò. Ïåð âûé íå äîñ òà òîê ÷àñ òè÷ íî êîì -
ïåí ñè ðóåò ñÿ òåì, ÷òî ó âàñ åñ òü âèð òóàëü íûé ñ÷åò, ïëà -
÷åâ íîå ñîñ òîÿ íèå êî òî ðî ãî ìî æåò îò ðå çàòü äîñ òóï â
“âûñ øóþ ëè ãó”. À òàì êó äà áî ëåå ñèëü íûå è èí òå ðåñ -
íûå èã ðî êè, íåñ êîëü êî äðó ãèå ñòè ëè èã ðû. Äà è ïðèÿò -
íî îñîç íà âàòü ñå áÿ íå ëó çå ðîì, à ñî ëèä íûì äå íåæ íûì
ìåø êîì!
Íó à ñà ìûé ìîù íûé ñòè ìóë, êî òî ðûé ñïî ñî áåí çà öå -
ïèòü è ïî ðà áî òèòü èã ðî êà — ýòî ðåàëü íûå äåíü ãè. 2AM
ïîñ òîÿí íî ïðî âî äèò ñðå äè èã ðàþ ùèõ ëî òå ðåþ òè ïà ëî -
òî. Âàì âû äàåò ñÿ ïåð ñî íàëü íàÿ êàð òî÷ êà ñ íî ìå ðà ìè. À
ïîñ ëå êàæ äî ãî âûèã ðû øà ñåð âåð ñëó ÷àé íûì îá ðà çîì
ãå íå ðè ðóåò ÷èñ ëî — àíà ëîã áî ÷îí êà â íàñ òîëü íîé âåð -
ñèè ëî òî. È êàê òîëü êî âñÿ êàð òî÷ êà çà ïîë íèò ñÿ — äå -
íåæ êè (ñîò íÿ-äðó ãàÿ áàê ñîâ) âà øè! Âîò òîëü êî äî áèòü -
ñÿ ýòî ãî ìîæ íî ëèøü èã ðàÿ êàæ äûé äåíü ïî íåñ êîëü êî
÷à ñîâ, âåäü êàæ äûé ïî íå äåëü íèê êàð òî÷ êè îá íîâ ëÿþò -
ñÿ.
Êðî ìå ðå ãó ëÿð íûõ ïðè çîâ îò ñî äåð æà òå ëåé ñåð âè ñà,
âðå ìÿ îò âðå ìå íè ïðèê ëþ ÷àþò ñÿ ðà çî âûå ïðè çû îò
ñïîí ñî ðîâ. Íàï ðè ìåð, êîã äà ÿ èçó ÷àë ýòîò ñàéò, êà êîå-
òî êà çè íî èç Ëàñ-Âå ãà ñà ðà çûã ðû âà ëî 500$ ñâîè ìè
ôèø êà ìè. Íàñ òîÿ ùèé ÿùèê Ïàí äî ðû — äëÿ ïî ëó ÷å íèÿ
èõ îáÿ çà òåëü íî òðå áóåò ñÿ íà âåñ òèòü çà âå äå íèå. À äàëü -
øå âñå îò ðà áî òà íî çà ñòî ëå òèÿ ðàç âè òèÿ ýòî ãî áèç íå ñà.
Íî, ÷åðò âîçü ìè — êòî íå ðèñ êóåò, òîò íå ïüåò øàì ïàí -
ñêî ãî!

ëÿ íå êî òî ðûõ ýòî çà âåò íîå ñî ÷å òà íèå äâóõ
áóêâ è îä íîé öèô ðû — óæå ïîâ ñåä íåâ íàÿ
æèç íü, äðó ãèå, ïðîèç íî ñÿ åãî, âñïî ìè íàþò
ðèò ìû ëþ áè ìûõ ïå ñåí. Íî åñ òü åùå ëþ äè,
êî òî ðûå äà æå íå ïî äîç ðå âàþò, ÷òî ðàé íà
çåì ëå äëÿ ìå ëî ìà íà äåé ñòâè òåëü íî

ñó ùåñ òâóåò. Â Èí òåð íå òå...

Mp3ÒÅÕ ÍÎ ËÎ ÃÈß
×ó äå ñà? Íåò. Íà ñà ìîì äå ëå ýòî âñå ãî-
íàâ ñå ãî ñïî ñîá ñæà òèÿ ìó çû êàëü íûõ
ôàé ëîâ äëÿ èõ äàëü íåé øåé ïå ðå ñûë -
êè ïî Èí òåð íåò èëè õðà íå íèÿ íà æåñ -
òêîì äèñ êå. Òàê íà çû âàå ìûé MPEG
Layer 3 áûë ðàç ðà áî òàí êîì ïà íèåé

Fraunhofer IIS ïðè ó÷àñ òèè Thomson, à ISO óò âåð äè ëà
åãî êàê ÷àñ òü ñòàí äàð òîâ MPEG-1 è MPEG-2.
Äî áèë ñÿ æå îí òà êîé ïî ïó ëÿð íîñ òè âîç ìîæ íîñ òüþ
ñæà òèÿ îáû÷ íî ãî (ê ïðè ìå ðó) wav ôàé ëà â äå ñÿòü ðàç,
ïðè ýòîì, ïðàê òè ÷åñ êè, íå òå ðÿÿ êà ÷åñ òâà è ÷èñ òî òû

çâó ÷à íèÿ.
Ñà ìî ñæà òèå ìó çû êè ïðîèñ õî äèò ïî÷ òè ïî òåì
æå ïðèí öè ïàì, ÷òî è ñæà òèå ëþ áîé äðó ãîé
èí ôîð ìà öèè. Íî åñ ëè ïîï ðî áî âàòü ñæàòü òîò

æå wav îáû÷ íûì zip-îì, æå ëàå ìî ãî ðå -
çóëü òà òà ýòî íå äàñò. Óâå ëè ÷èòü ñòå -
ïåíü ñæà òèÿ ìó çû êè ìîæ íî, åñ ëè îò -
ñå êàòü âñþ èç áû òî÷ íóþ èí ôîð ìà öèþ,
òî åñ òü íå âîñ ïðè íè ìàå ìûå ÷å ëî âå -
÷åñ êèì óõîì ÷àñ òî òû. Mp3 äå ëàåò ýòî

íàè áî ëåå ýôôåê òèâ íî, ñîç äà âàÿ ñðàâ íè òåëü íî ìà ëåíü -
êèå ôàé ëû ñ âå ëè êî ëåï íûì êà ÷åñ òâîì.

Mp3ÏËÅÅÐÛ
Âñ¸ ñå ìåé ñòâî mp3 player-îâ (“âîñ ïðîèç âî äè òå ëåé” è
“÷è òà òå ëåé” mp3 ìó çû êè) äå ëèò ñÿ íà äâå ÷àñ òè — “êàð -
ìàí íûå” è “êîì ïüþ òåð íûå”.
Ïåð âûå — âåùü î÷åíü ëþ áî ïûò íàÿ. Ýòî, ïî ñó òè, òîò æå
audio èëè CD ïëååð (äî ïóñ òèì, îò Sony — Walkman) —
ïðîñ òàÿ ïëàñ òè êî âàÿ (èíîã äà ìå òàë ëè ÷åñ êàÿ) êî ðî áî÷ -
êà, òîëü êî âìåñ òî êàñ ñåò èëè äèñ êîâ îíà ÷è òàåò îáû÷ -
íûå mp3 ôàé ëû, ñêà ÷àí íûå ñ Èí òåð íå òà èëè ïå ðåá ðî -
øåí íûå ñ êîì ïüþ òå ðà. Âñå áû õî ðî øî, åñ ëè áû íå öå íà.
Âîò, ê ïðè ìå ðó, íå äàâ íî âû ïó ùåí íûé Rio 500 Perso -
nal— 268$, èëè çíà ìå íè òûé Rio PMP 300— 98$...

ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ

ÝÊÑÏÅÐÒ:

Chain of Command ñêî ðåå âñå ãî
íå ñìîã ëà áû íà äîë ãî óäåð æàòü “çàåâ -
øå ãî ñÿ” èã ðî êà, åñ ëè áû íå... Êðþ ÷îê ñ
Íà æèâ êîé. Íà çû âàåò ñÿ îí, êàê è ñà ìà èã -
ðà, — Öåïüþ Êî ìàíä è áüåò ïî òùåñ ëà -
âèþ è ñòðåì ëå íèþ ïî êî ìàí äî âàòü
ðåàëü íû ìè ëþäü ìè, à íå ïëîñ êè ìè
ñïðàé òà ìè. Êàæ äûé â CoC èìååò âîèí -
ñêîå çâà íèå è ðàíã âî âíóò ðåí íåì ðåé -
òèí ãå 2AM. Êðî ìå ýòî ãî, ïðå äóñ ìîò ðåí
êî ìàí äíûé âà ðèàíò, â õî äå êî òî ðî ãî
Êî ìàí äóþ ùèé (ò.å. âû ñà ìè!) óï ðàâ ëÿåò
äåé ñòâèÿ ìè äðó ãèõ èã ðî êîâ — òà êèõ æå
ãåé ìå ðîâ-èí òåð íåò ÷è êîâ!
Àõ, ìíå ëè âàì ãî âî ðèòü, êàê ïðèÿò íî
ïî ðîé áðî ñèòü â ïðî ðûâ ïà ðó âåð íûõ
äðó çåé èëè ïîñ ëàòü íà âåð íóþ ñìåð òü
ñëó ÷àé íî îêà çàâ øå ãî ñÿ ïîä ðó êîé íåã -

ðà èç äà ëå êî ãî Çàì áå çè...

Mp3ÈÂÑå-ÂÑÅ-ÂÑå
ÑÈ-ONLINE

Àëåê ñàí äð Îëü õîâ ñêèé a.k.a. Demo Freeman (olkhset@online.ru)ÝÊÑÏÅÐÒ:
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Íî âåð íåì ñÿ ê áî ëåå äîñ òóï íî ìó äëÿ íàñ ñïî ñî áó ïðîèã ðû âà íèÿ mp3 ôàé ëîâ — êîì ïüþ -
òåð íûì ïëåå ðàì. Òî÷ íåå, äîñ òóï íî ìó òî ìó è òîëü êî òî ìó, êòî èìååò âû õîä â Èí òåð íåò è
äëÿ êî ãî ñêà ÷àòü ïÿòü-äå ñÿòü ìå ãà áàéò íå ïðîá ëå ìà.
Êîí êó ðåí òîâ íà ýòîì ðûí êå õâà òàåò. Èìåí íî ïîýòî ìó ìíî ãèå ïðîã ðàì ìû ñòà ëè “áåñ ïëàò íî
ðàñ ïðîñ òðà íÿå ìû ìè”.
Ëè äåð çäåñü, êî íå÷ íî æå, Winamp (www.winamp.com), îí ÷àñ òî “áû âàë” íà êîì ïàêò-äèñ êå
ÑÈ, íî ëè÷ íî ÿ áû ïî ñî âå òî âàë Sonique. Ýòî, íà ìîé âçãëÿä, ñà ìûé êðó òîé mp3 ïëååð, õî -
òÿ è íà ëþ áè òå ëÿ. Ïîï ðî áóé òå, ìî æåò èìåí íî âàì îí ïîí ðà âèò ñÿ.
Ñðå äè ïëþ ñîâ ïðîã ðàì ìû — îã ðîì íàÿ ñèñ òå ìà ìå íþ øåê, áî ãà òûé ñïè ñîê âñòðîåí íûõ “ðèò -
ìå ðîâ” (ýêâà ëàé çå ðîâ), êî òî ðûå ìîæ íî äî ïîë íèòü èç Èí òåð íå òà. Êñòà òè, âñå êàð òèí êè ê
ýòîé ñòàòüå — ñêðè íû “Ñî íè êà”. Íàé òè åãî ñî âñåì äîá ðîì (øêó ðû (ñêè íû), “ðèò ìå ðû” è
ìíî ãîå äðó ãîå) ìîæ íî íà ðóñ ñêîì ñàé òå www.sonique.da.ru. 
Âîò åù¸ ïà ðà ïëåå ðîâ:
Kfofol (íó î÷åíü áûñ òðûé è óäîá íûé ïëååð, ñî âåð øåí íî íå îòúå äàþ ùèé ñèñ òåì íûõ ðå ñóð -
ñîâ) — http://kjofol.org
Wplay (òàê æå íå îò íè ìàåò ëèø íèõ ðå ñóð ñîâ, ðà áî òàåò áûñ òðî, ïðàâ äà, îò ñóò ñòâóþò “ðèò ìå -
ðû”) — http://www.xaudio.com/wplay/.
Êñòà òè, âñå òî æå ñà ìîå ìî æå òå ñêà ÷àòü ñ îò ëè÷ íî ãî ðóñ ñêî ãî ñàé òà —
www.sonique.da.ru/download

Ñîç­äàéMP3!
Êàê? Íà ñà ìîì äå ëå ýòî î÷åíü ïðîñ òî. Äëÿ ýòî ãî ñó ùåñ òâóþò ñïå öèàëü íûå ïðîã ðàì ìû —
êîí âåð òî ðû. Çà ïè ñàâ wav ôàéë, ê ïðè ìå ðó, â DanceMachine èëè â îáû÷ íîì Ôî íîã ðà ôå, âû
ìî æå òå åãî ïå ðå âåñ òè â ôîð ìàò mp3 âñå ãî çà ïà ðó ñå êóíä.
Âîò, ê ïðè ìå ðó, ïðîã ðàì ìà MusicMatch Jukebox 2.5— ëó÷ øàÿ â ñâîåì ðî äå. Äîñ òàòü åå ìîæ -
íî ïî àä ðå ñó www.musicmatch.com.

ÃäåÂÇßÒÜMp3?
Ìî æåò âîç íèê íóòü âîï ðîñ — çà êîí íî ëè ñëó øàòü mp3ôàé ëû? Â ïðèí öè ïå, äà. Åñ ëè, êî íå÷ -
íî, íå çà äó ìàå òå ïî âå ñèòü åãî ñå áå íà äî ìàø íþþ ñòðà íè öó è ïîä ïè ñàòü — “ýòîò êëèï íà -
ïè ñàë ÿ”. Òàê æå íå æå ëà òåëü íî ðàç äà âàòü èõ êî ìó ïî ïà ëî. :) Êñòà òè, íå êî òî ðûå ãðóï ïû äà -
æå ïðè çû âàþò ðàñ ïðîñ òðà íÿòü èõ ìó çû êó ÷å ðåç mp3. Âîò òàê-òî. 
Â ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ â Èí òåð íå òå ðàç âå ëîñü î÷åíü ìíî ãî Mp3 ñàé òîâ. Âîò, ê ïðè ìå ðó, ñà ìûé
èç âåñ òíûé — mp3.com (www.mp3.com). Òàì îêî ëî 7 ìèë ëèî íîâ ìó çû êàëü íûõ mp3 ôàé ëîâ!
Èëè íàø îòå ÷åñ òâåí íûé — www.mp3.ru.
Íî ëè÷ íî ÿ ðå êî ìåí äóþ “Ìó çû êàëü íûé Ïîã ðå áîê íî ìåð 3” íà http://mp3.scn.ru. Îò ëè÷ íóþ,
÷èñ òî êîì ïüþ òåð íóþ ìó çû êó òàê æå ìîæ íî ñêà ÷àòü ñ www.sonique.da.ru/music. Òàì âàì å¸
äà æå ïî ïî÷ òå ïðèñ ëàòü ìî ãóò!
Íà ýòîì âñå. Óñ ëà äû âà øå ìó ñëó õó!

Àëåê ñàí äð Îëü õîâ ñêèé a.k.a. Demo Freeman (olkhset@online.ru) :ÝÊÑÏÅÐÒ
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àê áû íè áû ëà õî ðî øà èã ðà, îíà ðà íî èëè
ïîç äíî íà äîåñò. È Àë ëî äû çäåñü íå èñ êëþ -
÷å íèå — òàê ñëó ÷è ëîñü ñ Ïå ÷àòüþ Òàé íû è
ñ Ïî âå ëè òå ëåì Äóø. Îäè íî÷ íûå ìèñ ñèè
ïðî õî äÿò ñÿ çà ñ÷è òàí íûå íå äå ëè. Ñ÷àñ òëè -
âûå îá ëà äà òå ëè ëî êàëü íûõ ñå òåé è ìî äå -

ìîâ ìî ãóò ïðîä ëèòü íàñ ëàæ äå íèå, èã ðàÿ ìåæ äó ñî áîé
íà ìóëü òèï ëå éåð íûõ êàð òàõ. Íî ðà íî èëè ïîç äíî íàñ òó -
ïàåò ìî ìåíò, êîã äà âñå óã ëû îá ëà çè ëè ïî ñòî ðàç, è õî -
÷åò ñÿ ÷å ãî-òî íî âî ãî, íåèç âå äàí íî ãî.
“Êàæ äûé ãåé ìåð — êóç íåö ñâîå ãî ñ÷àñ òüÿ” — äëÿ Àë ëî -
äîâ ýòî ïå ðå âî äèò ñÿ òàê: áå ðè â ðó êè Íè âà ëîâ ñêèé ðå -
äàê òîð êàðò è ðè ñóé âñå, ÷òî õî ÷åøü. Îä íà òîëü êî ïðîá -
ëå ìà — ðå äàê òî ðîì íà äî åùå íàó ÷èòü ñÿ ïîëü çî âàòü ñÿ.
Êî íå÷ íî, åñ òü âñòðîåí íàÿ ïîä ñêàç êà, íî äëÿ ñîç äà íèÿ
êà ÷åñ òâåí íîé êàð òû ýòî ãî ÿâ íî ìà ëî. Íà ïåð âûõ ïî ðàõ
âñåã äà íàé äóò ñÿ ìå ëî ÷è, èç-çà êî òî ðûõ êàð òà èëè âîîá -
ùå íå çà ðà áî òàåò, èëè áó äåò âåñ òè ñå áÿ íå òàê, êàê õî -
òå ëîñü áû. Ðè ñî âà íèå õî ðî øåé êàð òû — äî âîëü íî òðó -
äîåì êèé ïðî öåññ, òåì áî ëåå ÷òî ðå äàê òîð ïðå äîñ òàâ -
ëÿåò ìè íè ìóì ôóí êöèé. Êàê ïðà âè ëî, ó áîëü øèí ñòâà
ïîëü çî âà òå ëåé íå õâà òàåò òåð ïå íèÿ ñ íèì ðà çîá ðàòü ñÿ.
Ïî ìî÷ü áå äå ìî æåò õî ðî øèé ñàéò ïî èã ðå, íàï ðè ìåð,
Âñå ëåí íàÿ Àë ëî äîâ [DnD] WildMaN’a (http://www.allods.
games.ru) è íà áîð îñî áûõ Óòè ëèò, ïðåä íàç íà ÷åí íûõ
êàê äëÿ äè çàé íå ðîâ, òàê è äëÿ ïðîñ òûõ èã ðî êîâ. Î íåì
è ïîé äåò ðå÷ü íè æå.
amet10r.zip — Map Editing Tools v.1.0 (light edition,
Win9x/NT) — ìîù íûé èí ñòðó ìåíò ðå äàê òè ðî âà íèÿ êàðò
ê èã ðå “Àë ëî äû-2: Ïî âå ëè òåëü Äóø” ïðåä íàç íà ÷åí äëÿ
èñ ïîëü çî âà íèÿ ñîâ ìåñ òíî ñ Ðå äàê òî ðîì Êàðò è ïðå äîñ -
òàâ ëÿåò äî ïîë íè òåëü íûå âîç ìîæ íîñ òè äëÿ áûñ òðî ãî

ñîç äà íèÿ âû ñî êî êà ÷åñ òâåí íûõ èã ðî âûõ
ëàí äøàô òîâ. Ïðåæ äå âñå ãî, ýòî — àâ òî ìà -
òè ÷åñ êàÿ ãå íå ðà öèÿ ëå ñîâ è çà äà íèå ðåëüå -
ôà êàð òû. Êî ìàíä ðàñ ñòà íîâ êè ìîí ñòðîâ
ïî÷ òè íåò, èáî ýòî íå òà âåùü, êî òî ðóþ
ìîæ íî äî âå ðÿòü àâ òî ìà òè êå. Â îá ëåã ÷åí -
íîì âà ðèàí òå — light edition — íå äîñ òóï íà
÷àñ òü ôóí êöèé ïîë íî ãî âà ðèàí òà. Äëÿ ðà -
áî òû ñ ïðî äóê òîì — ñêî ïè ðî âàòü ôàé ëû èç
àð õè âà â êà òà ëîã èã ðû èëè â îò äåëü íûé êà -
òà ëîã. Â êîì ïëåêò, ïî ìè ìî èñ ïîë íÿå ìî ãî

ìî äó ëÿ, âõî äèò ôàéë ñïðàâ êè è äå ìî-êàð òà ñëîæ íîñ òè
“Óæàñ!”, ñîç äàí íàÿ ñ ïî ìîùüþ ýòî ãî èí ñòðó ìåí òà.
Îñ íîâ íîå íåó äîá ñòâî, ñ êî òî ðûì ïðè äåò ñÿ ñìè ðèòü ñÿ
ïîëü çî âà òå ëÿì Map Editing To ols, — îí íå ïîç âî ëÿåò
ïðîñ ìàò ðè âàòü ñäå ëàí íûå èç ìå íå íèÿ. Ïîýòî ìó ïîñ ëå
êàæ äîé êî ìàí äû ïðè õî äèò ñÿ çà íî âî îò êðû âàòü êàð òó â
ðå äàê òî ðå, ÷òî áû óâè äåòü ðå çóëü òàò.
Ðà áî òà ñ Map Editing Tools ïðîñ òà. Çà ïóñ òèâ ïðîã ðàì ìó,
âû óâè äè òå ãëàâ íîå îê íî, â êî òî ðîì åñ òü ìå íþ êî ìàíä
è ïî ëÿ äëÿ ââî äà ïà ðà ìåò ðîâ: îò íèõ çà âè ñèò, âî ÷òî
ïðåâ ðà òèò ñÿ âà øà êàð òà. Çäåñü æå äâà ñïèñ êà äå ðåâüåâ
è ïðî ÷èõ îáúåê òîâ, ïðè ìå íÿå ìûõ â èã ðå (Objects). Èõ
ìîæ íî êîì áè íè ðî âàòü â ëþ áîì êî ëè ÷åñ òâå. Ñïè ñîê
ñëå âà (REMOVE / CHANGE FROM) îò âå ÷àåò çà óäà ëå íèå
îáúåê òîâ, à ñïè ñîê ñïðà âà (PLACE / CHANGE TO) — çà
èõ äî áàâ ëå íèå. Äî ïóñ òè ìû ëþ áûå êîì áè íà öèè. Åñ ëè,
íàï ðè ìåð, õî òè òå âñå åë êè íà êàð òå ïî ìå íÿòü íà êàê òó -
ñû è ïàëü ìû, íà äî â ëå âîì ñïèñ êå âûá ðàòü åë êè, à â
ïðà âîì — ñîîò âåò ñòâåí íî, êàê òó ñû è ïàëü ìû. Åñ ëè æå
ïå ðåñ òà íîâ êó òðå áóåò ñÿ ñäå ëàòü íå íà âñåé êàð òå, à íà
îò äåëü íîì ó÷àñ òêå, åãî êîîð äè íà òû ìîæ íî çà äàòü â ïî -
ëå Range. Åñ ëè è ýòî ãî ìà ëî, ïîï ðî áóé òå îò ìå òèòü îä -
íó èëè íåñ êîëü êî ïî çè öèé â ñïèñ êå Terrain — òîã äà èç -
ìå íå íèÿ êîñ íóò ñÿ òîëü êî äå ðåâüåâ, ñòîÿ ùèõ íà îï ðå äå -
ëåí íîì ëàí äøàô òå, íàï ðè ìåð, òîëü êî â ïóñ òû íå èëè
òîëü êî íà òðà âå. Åñ ëè ðå çóëü òàò íå ïîí ðà âèë ñÿ, îïå ðà -
öèþ ìîæ íî îò ìå íèòü êî ìàí äîé Undo. Áî ëåå ïîä ðîá íóþ
èí ôîð ìà öèþ î êî ìàí äàõ ìîæ íî íàé òè â ôàé ëå ïîä -
ñêàç êè, ìû æå ïðè âå äåì íå êî òî ðûå èç íèõ:

Ñåð­ÂÈÑ­íûåÊÎ ÌÀÍ ÄÛ:
Open— Äëÿ íà ÷à ëà íà äî âûá ðàòü êàð òó êî ìàí äîé Open
â ìå íþ File. Çà ìåòü òå, ÷òî êî ìàí äà íå çàã ðó æàåò ôàéë
â ïà ìÿòü, à ëèøü çà ïî ìè íàåò åãî ðàñ ïî ëî æå íèå íà äèñ -
êå. Íàñ òîÿ ùåå ÷òå íèå ïðîèñ õî äèò íå ïîñ ðåä ñòâåí íî ïå -
ðåä âû ïîë íå íèåì âûá ðàí íîé îïå ðà öèè. Ýòî äàåò âîç -

ìîæ íîñ òü ïðà âèòü êàð òó â ðå äàê òî ðå áåç íåîá õî äè ìîñ -
òè ïîâ òîð íîé çàã ðóç êè â Map Editing Tools.
Make RIP — Ñîõ ðà íèòü êàð òó â óðå çàí íîì âà ðèàí òå
(òîëü êî ëàí äøàôò ñ äå ðåâüÿ ìè) íà ïî äî áèå êëèåí òñêèõ
êàðò èç Ïå ÷à òè Òàé íû.
Verify map — Èùåò è óäà ëÿåò íåï ðà âèëü íûå îáúåê òû,
âû çû âàþ ùèå ñáîè — ïðè ïî ïûò êå ïðîñ ìîò ðåòü òà êóþ
êàð òó, ðå äàê òîð çàê ðû âàåò ñÿ ñ êðè òè ÷åñ êîé îøèá êîé. Â
äî ïîë íå íèå ïðî öå äó ðà òàê æå ñòè ðàåò âñå îáúåê òû, ðàñ -
ïî ëî æåí íûå çà ïðå äå ëà ìè ðà áî ÷åé îá ëàñ òè. Âçãëÿ íè òå
íà ïî ëå Range— ïðè çàã ðóç êå êàð òû òàì ïîÿâ ëÿþò ñÿ åå
ìàê ñè ìàëü íî äî ïóñ òè ìûå ðàç ìå ðû. Ïî ÷å ìó îíè èìåí íî
òà êèå? Òàê óæ óñ òðîå íà èã ðà, è â ÷àñ òíîñ òè ðå äàê òîð
êàðò îò Íè âà ëà — îí ðà áî òàåò â ïðå äå ëàõ ýòèõ ãðà íèö.
Ëå âûé âåð õíèé óãîë èìååò êîîð äè íà òû (8,8). Òå, êòî
óæå ðè ñî âàë êàð òû, çíàþò, ÷òî ïî êðàÿì ñó ùåñ òâóåò
“ìåð òâàÿ çî íà” øè ðè íîé â 8 êëå òîê, êó äà íåëü çÿ äîá -
ðàòü ñÿ ðå äàê òî ðîì, äà è ïåð ñî íà æåì â èã ðå òî æå, îä -
íà êî åå áû âàåò âèä íî. Ïî ïà äà íèå â ýòó çî íó îáúåê òîâ
èëè êóñ êîâ ëàí äøàô òà èã ðó íå ïîð òèò, íî èíîã äà ìî æåò
ñòðàí íî âûã ëÿ äåòü. Òå ÷åò, íàï ðè ìåð, ðå êà è íà ãðà íè -
öå êàð òû íè ñ òî ãî íè ñ ñå ãî âðå çàåò ñÿ â áå ðåã.
Ïðî âåð êà ìî æåò áûòü ïðè íó äè òåëü íî çà ïó ùå íà èç ìå -
íþ, íî ïðè âû áî ðå êàð òû êî ìàí äîé “Open” ïðîèç âî äèò -
ñÿ àâ òî ìà òè ÷åñ êè.

Êî­ìàí­äûÐÀ ÁÎ ÒÛ
ÑËÀÍ ÄØÀÔ ÒÎÌ (Tiles):

Place Terrain — Çà ïîë íèòü îï ðå äå ëåí íûì ëàí äøàô òîì
ïðÿ ìîó ãîëü íûé ôðàã ìåíò êàð òû. (Àíà ëî ãè÷ íàÿ îï öèÿ
åñ òü â ðå äàê òî ðå îò Íè âà ëà, íî îíà ïîç âî ëÿåò ïðî äå ëû -
âàòü ýòî ñî âñåé êàð òîé ñðà çó). Ãðà íè öû âû áè ðàþò ñÿ â
ïî ëå Range. Ëàí äøàôò (òîëü êî îäèí) — â ñïèñ êå
Terrain.
Randomize Altitude — Ðàç íîîá ðà çèòü âû ñî òó. Íà ïî ìè -
íàåò àíà ëî ãè÷ íóþ ôóí êöèþ èç ðå äàê òî ðà êàðò, íî îá -
ëà äàåò ðàñ øè ðåí íû ìè âîç ìîæ íîñ òÿ ìè. Êî ìàí äà ïðîèç -
âîëü íûì îá ðà çîì ìå íÿåò âû ñî òó ïî âåð õíîñ òè â ïðå äå -
ëàõ âû äå ëåí íî ãî ïðÿ ìîó ãîëü íè êà. Ãðà íè öû ïðÿ ìîó -

àë­ëî­äû—ÏÎË ÍÀßðåà­íÈ­ìà­öÈß

ÝÊÑÏÅÐÒ:

ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ

K

Âîç­Âðà­ùå­íÈåÀÍÀ ÒÎ ÌÈ×ÊÈ
Ó ìíî ãèõ “ïåí ñèî íå ðîâ” ÑÈ, ðå ãó ëÿð íî ÷è òàþ ùèõ Online, åùå ñâå æè âîñ ïî ìè íà íèÿ î çà áàâ íîé ñå ðèè îá çî ðîâ ïîä îá ùåé øàï êîé “Àíà òî ìè÷ êà”. Òóò îïè ñû âà ëè ðàç ëè÷ íûå èã -
ðî âûå ïðîã ðàì ìû, óòè ëè òû, ïðè ìî÷ êè, êîä-ìà øè íû, òî åñ òü âñå òî èã ðî âîå ÏÎ, êî òî ðîå ïîëü çî âà òå ëè ìîã ëè íàé òè âî Âñå ìèð íîé Ïàó òè íå.
Ïðîø¸ë ãîä ñ ïåð âî ãî âû ïóñ êà Àíà òî ìè÷ êè (äå êàá ðü’98) è îêî ëî ïî ëó ãî äà ïîñ ëå âû õî äà ïîñ ëåä íå ãî îá çî ðà ýòîé ñå ðèè. Ïî ëî æà ðó êó íà ñåð äöå, ïðèç íàåì: îá çî ðû øëè “íà óðà”,
è íå áû ëî îáúåê òèâ íûõ ïðè ÷èí èõ ïðå ðû âàòü, íî íè÷ òî íå âå÷ íî ïîä ëó íîþ, è ê ìî ìåí òó ñìå íû äè çàé íà æóð íà ëà è ñàé òà “Ñòðà íû Èãð” â Èí òåð íåò ñòà ðàÿ Àíà òî ìè÷ êà òè õî
ñêîí ÷à ëàñü...
È âîò òå ïåðü “íî âîå ïî êî ëå íèå” àâ òî ðîâ Àíà òî ìè÷ êè, âå äî ìîå íåó òî ìè ìûì Âëà äè ìè ðîì Êàð ïî âûì, ðå øè ëî âûñ òó ïèòü â ðî ëè ðåà íè ìà òî ðîâ óò ðà ÷åí íîé áû ëî ñå ðèè.
×òî æå ïëà íè ðóåò ñÿ â íî âîé Àíà òî ìè÷ êå? Êàê è ðàíü øå, ðóá ðè êà çàé ìåò ñÿ ðàç áî ðîì èã ðî âûõ óòè ëèò, òîí êîñ òåé ìóëü òèï ëå éå ðà, ìû èñ ñëå äóåì ñî äåð æè ìîå ïî ïó ëÿð íûõ ñàé -
òîâ — ëþ áè òåëü ñêèõ è ïðî ôåñ ñèî íàëü íûõ — è ðàñ ñêà æåì ÷è òà òå ëÿì, ÷òî ïî ëåç íî ãî òàì ìîæ íî îòûñ êàòü è, ãëàâ íîå, ïðè ìå íèòü â ïîâ ñåä íåâ íîé èã ðî âîé æèç íè. Áå çóñ ëîâ íî, ñà -
ìûå ïî ëåç íûå ïðîã ðàì ìû âñåã äà íàé äóò ìåñ òî íà êîì ïàêò-äèñ êå ÑÈ.
À êà êî âà “ñâåð õçà äà ÷à” âîç ðîæ äàå ìî ãî ðàç äå ëà? Ïî ìè ìî ïðîñ òî ãî ðàñ øè ðå íèÿ êðó ãî çî ðà ãåé ìå ðîâ (èìåþ ùèõ è íå èìåþ ùèõ âû õîä â Èí òåð íåò), ìû õî òå ëè áû ïî ìî÷ü èì ïî -
äîëü øå ñîõ ðà íèòü èí âåñ òè öèè â êî ðîá êè ñ èã ðà ìè — è ïî ðîé âåñü ìà ñó ùåñ òâåí íûå — çà ñ÷åò ïðîä ëå íèÿ æèç íè ëþ áè ìûõ õè òîâ...
Äå ëî â òîì, ÷òî â Ñå òè ïîë íûì-ïîë íî ñîç äàí íûõ, íàé äåí íûõ, ïðè äó ìàí íûõ è ò.ï. èõ æå êîë ëå ãà ìè-ãåé ìå ðà ìè ïðîã ðàìì, ïðè ìî ÷åê, óòè ëèò, áåñ ïëàò íûõ ñåð âå ðîâ-ýìó ëÿ òî ðîâ,
áî òîâ, êîí âåð ñèé è òðþ êîâ, êî òî ðûå íå òîëü êî óëó÷ øàþò èã ðî âîé ïðî öåññ èëè âíî ñÿò â íå ãî íåî áû÷ íûå îò òåí êè, íî èíîé ðàç è ïîë íîñ òüþ ìå íÿþò åãî! Äå ëàÿ, íàï ðè ìåð, ïëàò -
íóþ èã ðó — áåñ ïëàò íîé (ïîì íè òå “øàð äû” è UO ñåð âåð íà GameLand’å?), ìî äåð íè çè ðóÿ èã ðî âóþ âñå ëåí íóþ ïî ñîá ñòâåí íî ìó âêó ñó (öèêë ïðî StarCraft è Battle.net) èëè ðàçúÿñ -
íÿÿ ýòà ïû ìî äåð íè çà öèè ñó ïåð-õè òîâ (ýêñêëþ çèâ íàÿ òðè ëî ãèÿ “Ïîë íàÿ è îêîí ÷à òåëü íàÿ íàñ òðîé êà QII”)...
Â äî êà çà òåëü ñòâî ñåðüåç íîñ òè íà øèõ íà ìå ðå íèé ìû ïðåä ñòàâ ëÿåì îá çîð âå äó ùå ãî ïà òî ëî ãîà íà òî ìà Àí äðåÿ Ìà õî âè êî âà à.ê.à -Vampire-, êî òî ðûé ïî âå äàåò íàì, êàê ðåà íè ìè ðî -
âàòü ñòà ðûé õèò, èìåÿ äîñ òóï â Ñåòü. Îí îá ñó äèò âñå ïðå ëåñ òè ñîç äà íèÿ ñîá ñòâåí íûõ êàðò, ïî êà æåò íåñ êîëü êî ôî êó ñîâ ñ áà ëàí ñè ðîâ êîé ïåð ñî íà æåé è äà æå îò êðîåò, êàê áåç -
áî ëåç íåí íî ñìå íèòü èõ ïîë âî âñåì èç âåñ òíîé èã ðî âîé ñå ðèè “Àë ëî äû”.



Àí äðåé Ìà õî âè êî â à.ê.à -Vampire-

ãîëü íè êà îï ðå äå ëÿþò ñÿ ïà ðà ìåò ðà ìè Range, ëàí äøàôò
âû áè ðàåò ñÿ â ñïèñ êå Terrain. Äî ïóñ êàåò ñÿ çà äà âàòü íåñ -
êîëü êî òè ïîâ ïî âåð õíîñ òè îä íîâ ðå ìåí íî, ïðè ýòîì äî -
ðî ãè âñåã äà îñ òàþò ñÿ ðîâ íû ìè. Ýòî âàæ íî — èã ðî êàì
íå íðà âèò ñÿ ïîñ òîÿí íî ñêà êàòü ïî êî÷ êàì.
Place Special Tiles — Ðàç áðî ñàòü ïî ëàí äøàô òó ñïå -
öèàëü íûå ýëå ìåí òû — ëó æè, öâå òû, êî ðÿ ãè — â ïðå äå -
ëàõ âû äå ëåí íî ãî ïðÿ ìîó ãîëü íè êà. Ãðà íè öû ïðÿ ìîó -
ãîëü íè êà îï ðå äå ëÿþò ñÿ ïà ðà ìåò ðà ìè Range, ëàí äøàôò
âû áè ðàåò ñÿ â ñïèñ êå Terrain. Äîñ òóï íûå äëÿ äàí íîé
îïå ðà öèè ïî âåð õíîñ òè: ñracks, water, grass, flowers —
äðó ãèõ ñïå öèàëü íûõ ýëå ìåí òîâ ïðîñ òî íåò. Ïî âåðü òå,
ýòà ïðî öå äó ðà çäî ðî âî óê ðà øàåò êàð òó.
Slope— Çà äàòü íàê ëîí êàð òû â íàï ðàâ ëå íèè ñëå âà-íàï -
ðà âî, ñïðà âà-íà ëå âî, ñâåð õó-âíèç èëè ñíè çó-ââåðõ.
Ïëàâ íûé íàê ëîí íå î÷åíü çà ìå òåí íà ãëàç, íî ïî-ðàç -
íî ìó îò ðà æàåò ñÿ íà îá ëàñ òè âè äè ìîñ òè òåõ, êòî èäåò â
ãî ðó, è òåõ, êòî ñ íåå ñïóñ êàåò ñÿ.

Êî­ìàí­äûÐÀ ÁÎ ÒÛ
ÑÎÁÚÅÊ ÒÀ ÌÈ(ObjecTs):

Place Objects — Ðàñ ñòà âèòü íà êàð òå îáúåê òû èç ñïèñ êà
PLACE / CHANGE TO (ñïðà âà). Òà êèì îá ðà çîì ìîæ íî
ñãå íå ðè ðî âàòü ëåñ ñ ïðîèç âîëü íûì íà áî ðîì äå ðåâüåâ.
Remove Objects — Óäà ëèòü îáúåê òû, îò ìå ÷åí íûå â
ñïèñ êå REMOVE / CHANGE FROM (ñëå âà).
Change Objects— Çà ìå íèòü îáúåê òû èç ñïèñ êà REMOVE
/ CHANGE FROM (ñëå âà) íà îáúåê òû èç ñïèñ êà PLACE /
CHANGE TO (ñïðà âà). Òàê êàê çà ìå íà ïðîèç âî äèò ñÿ ñëó -
÷àé íûì âû áî ðîì èç ïðåä ëî æåí íûõ âà ðèàí òîâ, ÷èñ ëî
âû äå ëåí íûõ îáúåê òîâ ñëå âà è ñïðà âà íå îáÿ çà òåëü íî
äîë æíî áûòü îäè íà êî âûì.
Generate Forest (Human/Druid/Tropic) — Íà ðè ñî âàòü íà
êàð òå ãî òî âûé ëåñ. Íà áîð äå ðåâüåâ ñîîò âåò ñòâóåò íàç -
âà íèþ. Íàï ðè ìåð, Tropic— òðî ïè ÷åñ êèé ëåñ, ñîñ òîèò èç
áàì áó êà, ïàëü ì, êàê òó ñîâ è ò.ï. ×òî áû òî÷ íåå ïå ðå äàòü
äóõ èã ðû, ñëå äóåò ïîì íèòü, ÷òî àë ëîä ßçåñ ðàç äå ëåí íà
÷å òû ðå ðå ãèî íà, êàæ äî ìó èç êî òî ðûõ ñîîò âåò ñòâóåò
ñâîé êëè ìàò è ñâîé íà áîð ðàñ òè òåëü íîñ òè. Ïîýòî ìó ïðè
ïðîåê òè ðî âà íèè êàð òû æå ëà òåëü íî çà ðà íåå îï ðå äå -
ëèòü, ê êà êîé ÷àñ òè àë ëî äà îíà îò íî ñèò ñÿ. Ðû öàð ñêèé è
íåê ðî ìàí òñêèé ðå ãèî íû, êàê ïðà âè ëî, çà ïîë íÿþò ñÿ ëå -
ñîì ëþ äåé (Human), äðóèä ñêèé — ëå ñîì äðóè äîâ (Dru -
id), îð êñêèé — ïóñ òû íåé è òðî ïè ÷åñ êèì ëå ñîì (Tropic).
Decorate (Beach/Mountains) — Óê ðà ñèòü áå ðåã èëè ãî ðû.
Ñòà ëî õî ðî øåé òðà äè öèåé ðàñ ñòàâ ëÿòü èâû âäîëü áå ðå -
ãîâ ðåê (Beach) èëè åë êè âîê ðóã ãîð (mountains), òàê ïî -
÷å ìó áû íå îá ëåã ÷èòü ýòîò ïðî öåññ? Îï öèÿ íå ðà áî òàåò,
åñ ëè íà êàð òå íåò ó÷àñ òêîâ ñ òðå áóå ìûì ëàí äøàô òîì.
Äëÿ âñåõ ýòèõ ôóí êöèé ìîæ íî çà äàòü ïëîò íîñ òü ðàñ ñòà -
íîâ êè (âñïëû âàþ ùåå ìå íþ Density), ãðà íè öû (ïà ðà ìåò -
ðû Range) è ëàí äøàôò (ñïè ñîê Terrain). Âî âðå ìÿ ðàñ -
ñòà íîâ êè íå ïðî âå ðÿåò ñÿ ïî ïà äà íèå îáúåê òîâ íà îä íó
êëåò êó ñ ìîí ñòðà ìè èëè çäà íèÿ ìè, ïîýòî ìó ìî ãóò âîç -
íèê íóòü ñëîæ íîñ òè ïðè ïå ðå äåë êå ñòà ðûõ êàðò. Â ýòîì
ñëó ÷àå âîñ ïîëü çóé òåñü êî ìàí äîé Kill Overlaps.
Kill Overlaps— Óá ðàòü ïå ðåê ðû âàþ ùèå ñÿ îáúåê òû. Åñ ëè
íà êëåò êå, çà íÿ òîé êà êèì-ëè áî ìîí ñòðîì, ñòîèò äå ðå âî,
îíî áó äåò óäà ëå íî. Ôóí êöèÿ äåé ñòâóåò íà âñþ êàð òó, íî
ìî æåò íå ðà áî òàòü ñ ìîí ñòðà ìè êðóï íåå îä íîé êëåò êè.
Kill Duplicate Objects— Óá ðàòü äóá ëè êà òû. Åñ ëè íà äâóõ
ñî ñåä íèõ ïî ãî ðè çîí òà ëè êëåò êàõ ñòîÿò îäè íà êî âûå
îáúåê òû, îäèí èç íèõ áó äåò óäà ëåí. Äå ðåâüÿ-äóá ëè êà -
òû îáû÷ íî ïîÿâ ëÿþò ñÿ ïðè àâ òî ìà òè ÷åñ êîé ðàñ ñòà íîâ -
êå ëå ñà èëè ïðè åãî êî ïè ðî âà íèè è âûã ëÿ äÿò íååñ òåñ -
òâåí íî. Ôóí êöèÿ äåé ñòâóåò íà âñþ êàð òó.

Êî­ìàí­äûÐÀ ÁÎ ÒÛ
ÑÞÍÈ ÒÀ ÌÈ(UniTs):

Find Max Group — Ïî êà çàòü íî ìåð ïîñ ëåä íåé ãðóï ïû
þíè òîâ íà êàð òå. Îï öèÿ ïî ëåç íà ïðè ðàñ ñòà íîâ êå ìîí -
ñòðîâ, ÷òî áû îï ðå äå ëÿòü íå çà íÿ òûå íî ìå ðà ãðóïï.

Ìîí ñòðû â ïðå äå ëàõ îä íîé ãðóï ïû èìåþò îá -
ùóþ ëî ãè êó, îá ëàñ òü âè äè ìîñ òè è ïà ðà ìåò ðû re-
spawn’à (âîñ êðå øå íèÿ), ïîýòî ìó èõ íå ñëå äóåò
ðàñ ïî ëà ãàòü äà ëå êî äðóã îò äðó ãà. Îøèá êè ñ íî ìå ðà ìè
ãðóïï ìî ãóò ïðè âåñ òè ê ñíè æå íèþ ïðîèç âî äè òåëü íîñ òè
è íå âåð íî ìó ïî âå äå íèþ ìîí ñòðîâ. Âîîá ùå-òî, ñ÷åò ÷èê
ãðóïï ïðå äóñ ìîò ðåí â ðå äàê òî ðå îò Íè âà ëà, íî ïî ÷å ìó-
òî íå ðà áî òàåò.
Remove All Units— Óäà ëèòü âñå þíè òû íà êàð òå. Ìî æåò
ïðè ãî äèòü ñÿ ïðè ïå ðå äåë êå êàðò îò ïåð âûõ Àë ëî äîâ.
Íè âàë ðå øèë, ÷òî ÷å ëî âå ÷åñ êèå þíè òû èç Ïå ÷à òè Òàé -
íû íå äîë æíû èñ ïîëü çî âàòü ñÿ íà êàð òàõ Ïî âå ëè òå ëÿ
Äóø. È â ðå äàê òî ðå èõ óæå íåò. Ïîýòî ìó ðàñ ñòà íîâ êó
ìîí ñòðîâ ëó÷ øå íà ÷è íàòü ñ íó ëÿ.
Change Level (Up/Down) — Èç ìå íèòü óðî âåíü ìîí ñòðîâ
íà åäè íè öó ââåðõ èëè âíèç â äèà ïà çî íå îò 1 äî 4. Ìîæ -
íî çà äàòü ãðà íè öû ïà ðà ìåò ðà ìè Range è âûá ðàòü ëàí -
äøàôò â ñïèñ êå Terrain. Îï öèÿ íå ðà áî òàåò äëÿ ÷å ëî âå -
÷åñ êèõ þíè òîâ è ìîí ñòðîâ ïÿ òî ãî óðîâ íÿ â ñâÿ çè ñ îò -
ëè ÷èÿ ìè â èõ ôîð ìà òå.

serv2cln.exe — Óòè ëè òà äëÿ ïåð âûõ Àë ëî äîâ (Ïå ÷àòü
Òàé íû), êîí âåð òè ðóþ ùàÿ ïîë íûå ñåð âåð íûå êàð òû â
ìà ëåíü êèå êëèåí òñêèå, ñ êî òî ðû ìè ìîæ íî âñòó ïèòü â
èã ðó, íî íåëü çÿ íà ÷àòü ñâîþ. Ñ ïî ìîùüþ ýòîé ïðîã ðàì -
ìû ëþ áîé äè çàé íåð êàðò ñìî æåò âûê ëà äû âàòü ñâîè
òâî ðå íèÿ â Ñå òè, íå áîÿñü èõ íå ñàí êöèî íè ðî âàí íî ãî
ðàñ ïðîñ òðà íå íèÿ — òå ïåðü íåò íåîá õî äè ìîñ òè îò äà -
âàòü èã ðî êàì ñåð âåð íóþ âåð ñèþ! Â Ïî âå ëè òå ëå Äóø
ìóëü òèï ëå éåð ñèëü íî èç ìå íèë ñÿ, è êëèåí òñêèå êàð òû â
íåì íå èñ ïîëü çóþò ñÿ. Ïà ðà ìåò ðû çà ïóñ êà ñëå äóþ ùèå:
serv2cln.exe  server.alm  client.alm
Çäåñü server.alm — èìÿ èñ õîä íîé êàð òû, client.alm —
èìÿ óðå çàí íîé êàð òû, êî òî ðóþ íóæ íî ïî ëó ÷èòü.
Îò èí ñòðó ìåí òîâ äè çàé íå ðà ïå ðåé äåì ê áî ëåå ïðîñ òûì
óòè ëè òàì. Âñå îíè ÿâ ëÿþò ñÿ êîí ñîëü íû ìè ïðè ëî æå íèÿ -
ìè è çà ïóñ êàþò ñÿ èç êî ìàí äíîé ñòðî êè îê íà MS-DOS.
Âñå-òà êè íå êàæ äûé èã ðîê çà õî ÷åò ðè ñî âàòü ñâîè ñîá -
ñòâåí íûå ïîë íî öåí íûå êàð òû. È âîò ÷òî ìîæ íî ïðåä -
ëî æèòü â òà êîì ñëó ÷àå.
maplevel.zip— Êîí âåð òåð, ìå íÿþ ùèé óðî âåíü ìîí ñòðîâ
íà êàð òå â áîëü øóþ èëè ìåíü øóþ ñòî ðî íó â ïðå äå ëàõ
îò 1 äî 4, ò.å. ìîí ñòðîâ ïÿ òî ãî óðîâ íÿ, NPC è ÷å ëî âå -
÷åñ êèõ þíè òîâ ýòî íå êà ñàåò ñÿ. Óòè ëè òà âðÿä ëè îêà -
æåò ñÿ ïî ëåç íîé äè çàé íå ðàì êàðò — Map Editing Tools
ïðåä ñòàâ ëÿåò èì áîëü øå âîç ìîæ íîñ òåé. Ïîýòî ìó êîí -
âåð òåð ïî äîé äåò, ïðåæ äå âñå ãî, èã ðî êàì äëÿ îá ðà áîò -
êè ñëèø êîì ïðîñ òûõ èëè ñëèø êîì ñëîæ íûõ êàðò ëî -
êàëü íîé èã ðû, êî òî ðûå íà äîå ëè èëè ïðîñ òî íå ïîä õî -
äÿò óðîâ íþ èã ðàþ ùèõ. Êî íå÷ íî, ýôôåêò îò ïî äîá íî ãî
óñî âåð øåí ñòâî âà íèÿ íåñ ðàâ íèì ñ óäî âîëü ñòâèåì îò íî -
âûõ êàðò, íî âñå-òà êè ëó÷ øå, ÷åì ñîâ ñåì íè ÷å ãî. Ïðîã -
ðàì ìà îäè íà êî âî ïîä õî äèò äëÿ Àë ëî äîâ è Àë ëî äîâ 2.
Ïðîñ òî ñêî ïè ðóé òå èñ ïîë íÿå ìûé ôàéë èç àð õè âà â êà -
òà ëîã ñ èã ðîé è çà ïóñ òè òå, óêà çàâ èìÿ êàð òû è çíàê “+”
èëè “-” â çà âè ñè ìîñ òè îò æå ëàå ìî ãî äåé ñòâèÿ, íàï ðè -
ìåð, òàê:
maplevel.exe  cross2.alm  cross3.alm  -
Ýòà êî ìàí äà óìåíü øèò íà åäè íè öó óðî âåíü ìîí ñòðîâ íà
êàð òå cross2 è ñîõ ðà íèò ïî ëó ÷åí íûé ðå çóëü òàò ïîä íî -
âûì èìå íåì — Cross3. Òà êèì îá ðà çîì, èñ õîä íàÿ êàð òà
îñ òà íåò ñÿ áåç èç ìå íå íèé.

(extr map.zip, extr mus.zip,
extr sfx.zip) — Ðàç ëè÷ íûå
ðàñ ïà êîâ ùè êè ôàé ëîâ
*.res äëÿ ïåð âûõ è âòî ðûõ
Àë ëî äîâ. Â ýòèõ ôàé ëàõ
õðà íèò ñÿ ãðà ôè êà, ìó çû -
êà, çâó êî âûå ýôôåê òû,
ìèñ ñèè îäè íî÷ íîé èã ðû è
ïðî ÷àÿ ïî ëåç íàÿ èí ôîð -
ìà öèÿ, êî òî ðóþ ñ íå êî òî -
ðîé äî ëåé ôàí òà çèè ìîæ -

íî êó äà-íè áóäü ïðèñ ïî ñî áèòü. Íàï ðè ìåð, îäè íî÷ íûå
ìèñ ñèè èç ôàé ëà scenario.res ìîæ íî ïðåâ ðà òèòü â êàð -
òû äëÿ ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêîé èã ðû — óá ðàòü ëèø íèå
ñêðèï òû, à çàîä íî è ïîó ÷èòü ñÿ èìè ïîëü çî âàòü ñÿ, êîð -
ðåê òíî ïðî ïè ñàòü íàç âà íèå, äèï ëî ìà òèþ, ÷èñ ëî èã ðî -
êîâ è ò.ï. Ýòî íàì íî ãî ïðî ùå, ÷åì ðè ñî âàòü âñå ñà ìîñ -
òîÿ òåëü íî. Â ðå çóëü òà òå âû çà êî ðîò êîå âðå ìÿ ìî æå òå
ñäå ëàòü 46 êàðò èç ìèñ ñèé Ïî âå ëè òå ëÿ Äóø, 28 — èç
Ïå ÷à òè Òàé íû è 3 — èç äå ìî-âåð ñèè. Äëÿ íîð ìàëü íîé
ðà áî òû ðàñ ïà êîâ ùè êè äîë æíû áûòü ñêî ïè ðî âà íû â êà -
òà ëîã èã ðû.
Ëþ áè òå ëè Èí òåð íåò âîç ëà ãàþò áîëü øèå íà äåæ äû íà
ìóëü òèï ëå éåð. Äà, èã ðà íà ñåð âå ðå â êîì ïà íèè ñ
äðóçüÿ ìè çàõ âà òû âàåò íà äîë ãî. Íî âñåã äà ëè ìîæ íî ïî -
ëó ÷èòü îò íåå íàñ òîÿ ùåå óäî âîëü ñòâèå, îñî áåí íî íî -
âè÷ êàì, òîëü êî-òîëü êî íà ÷è íàþ ùèì èã ðàòü? ×òî äå ëàòü
÷å ëî âå êó, êî òî ðûé âïåð âûå â èã ðå è ñîâ ñåì íå çíàåò
êàð òó? À åñ ëè îíà êâåñ òî âàÿ, ñ ìîí ñòðà ìè 5-ãî óðîâ íÿ?
Ìîæ íî, êî íå÷ íî, ëåç òü íàï ðî ëîì è ðèñ êî âàòü æèç íüþ
ïåð ñî íà æà, òàê áå ðåæ íî ïðî êà ÷åí íî ãî. Ìîæ íî ïðåä âà -
ðè òåëü íî ïîñ ìîò ðåòü ëàí äøàôò è ðàñ ñòà íîâ êó ìîí -
ñòðîâ â ðå äàê òî ðå, íî ýòî äàñò ëèøü ïðèá ëè çè òåëü íîå
ïðåä ñòàâ ëå íèå î ïðî õîæ äå íèè, òàê êàê ïåð ñî íàæ-òî ó
êàæ äî ãî ñâîé è ñòèëü èã ðû òî æå ñâîé. Òàê ÷òî æ, îñ -
òàåò ñÿ òîëü êî â ëîá? Íåò. Åñ òü ñïî ñîá ëó÷ øå.
a2local.exe— Êîí âåð òåð ôàé ëîâ ïåð ñî íà æåé Ïî âå ëè òå -
ëÿ Äóø. Ñ åãî ïî ìîùüþ ìîæ íî ïðåâ ðà òèòü ñåð âåð íî ãî
èã ðî êà â ëî êàëü íî ãî, ñìå íèòü åãî òèï (âîèí/ìàã) è äà -
æå ïîë. Ñîç äàí íûé ëî êàëü íûé ïåð ñî íàæ çà ïè ñû âàåò ñÿ
â ôàéë 11111111.a2c, ïî ëó ÷àåò èìÿ TESTER è ãî äèò ñÿ
äëÿ òðå íè ðîâ êè ïðî õîæ äå íèÿ ñëîæ íûõ êàðò, åñ ëè, íàï -
ðè ìåð, õî ÷åò ñÿ ïîï ðî áî âàòü êâåñò íè ÷åì íå ðèñ êóÿ.
×òî áû ïîëü çî âàòü ñÿ óòè ëè òîé, íà äî çíàòü, â êà êîì ôàé -
ëå õðà íèò ñÿ èñ õîä íûé ïåð ñî íàæ — îí èìååò ðàñ øè ðå -
íèå *.a2c è äëèí íîå öèô ðî âîå èìÿ. Îáû÷ íî ó ïîëü çî -
âà òå ëåé íåñ êîëü êî èã ðî âûõ ïåð ñî íà æåé, íî íàé òè íóæ -
íî ãî ìîæ íî õî òÿ áû ìå òî äîì òû êà. Ðà áî òàòü ñ óòè ëè òîé
íóæ íî òîëü êî èç îê íà ÄÎÑ. Íå çà ïóñ êàé òå åå èç Ïðî -
âîä íè êà Windows èëè äðó ãî ãî ôàé ëî âî ãî ìå íåä æå ðà
äëÿ Windows. Óòè ëè òà íå ïîä äåð æè âàåò äëèí íûõ èìåí
è ïðîñ òî íå íàé äåò ôàéë ïåð ñî íà æà. Åñ ëè, íàï ðè ìåð,
âàø ôàéë íà çû âàåò ñÿ 14168324795.a2c, â ÄÎÑ îí áó äåò
âè äåí êàê 141683~1.a2c. Êî ìàí äíàÿ ñòðî êà äëÿ çà ïóñ -
êà âûã ëÿ äèò ñëå äóþ ùèì îá ðà çîì:
a2local.exe  141683~1.a2c  -w
Ïîñ ëåä íèé ïà ðà ìåòð çà äàåò æå ëàå ìûé âèä ïåð ñî íà æà: 
-w — ìóæ ÷è íà — âîèí
-ww — æåí ùè íà — âîèí
-m — ìóæ ÷è íà — ìàã
-mm— æåí ùè íà — ìàã
Åñ ëè âû êîí âåð òè ðóå òå ìà ãà ñ ïà ðà ìåò ðîì -w èëè -ww,
îí ïðåâ ðà òèò ñÿ â âîè íà ñ àíà ëî ãè÷ íû ìè õà ðàê òå ðèñ òè -
êà ìè, ïðè ÷åì ãî ëî ãî, òàê êàê âå ùè ìà ãà (êðî ìå àìó ëå -
òà è áðàñ ëå òà) íà âîè íà íå íà äå âàþò ñÿ. Òî æå ñà ìîå
ïðîèñ õî äèò ïðè ïðåâ ðà ùå íèè âîè íà â ìà ãà. Îä íèì ñëî -
âîì, âûã ëÿ äèò çà áàâ íî...
Äëÿ Ïå ÷à òè Òàé íû ñó ùåñ òâóåò ïî õî æàÿ óòè ëè òà —
srv2loc.exe, à òàê æå âñïî ìî ãà òåëü íàÿ — chr info.exe, ïî -
ìî ãàþ ùàÿ ðà çîá ðàòü ñÿ â ôàé ëàõ ïåð ñî íà æåé.
P.S. Àâ òîð âñåõ ðàñ ñìîò ðåí íûõ óòè ëèò, Àí äðåé Ìà õî âè -
êîâ AKA -Vampire-, ïðå äóï ðåæ äàåò, ÷òî ñâå äå íèÿ î ôîð -
ìà òå ôàé ëîâ èã ðû áû ëè ïî ëó ÷å íû ýêñïå ðè ìåí òàëü íûì
ïó òåì è íè êàê íå ñîã ëà ñî âà íû ñ êîì ïà íèåé-ðàç ðà áîò ÷è -
êîì Àë ëî äîâ, ïîýòî ìó âîç ìîæ íà íå ñîâ ìåñ òè ìîñ òü ñ îò -
äåëü íû ìè âåð ñèÿ ìè. Ñà ìè ïðîã ðàì ìû è èñ õîä íè êè ê
íèì ìîæ íî âçÿòü çäåñü:
http://www.allods.games.ru
http://www.games.ru/wildman/files.shtml
http://www.danielbettac.de/html/frames.html
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ÎÁÇÎÐREVIEW PLANESCAPE:TORMENT

Ñòèëü íîñ òü è ïðî äó ìàí íîñ òü âî âñåõ àñ ïåê òàõ — îò
äè çàé íà äî ñþ æåò íîé ëè íèè; íåî áû÷ íûå è ÿð êèå
ïåð ñî íà æè; ëè õî çàê ðó ÷åí íàÿ ñþ æåò íàÿ ëè íèÿ; óé ìà
ñà ìûõ ðàç íîîá ðàç íûõ ëî êà öèé, êâåñ òîâ, NPC, ïðî -
òèâ íè êîâ, îðó æèÿ; ñèì ïà òè÷ íàÿ è ñëåã êà íåî áû÷ íàÿ
ðî ëå âàÿ ìî äåëü.

Âåç äå ñó ùèå áà ãè; äå ôè öèò îç âó ÷è âà íèÿ ïåð ñî íà -
æåé; ïå ðå íà ñû ùå íèå äèà ëî ãà ìè. 

Ñêà æó ïðîñ òî — èã ðà âå ëè êî ëåï íàÿ. Îïûò Baldur’s
Gate áûë íå òîëü êî ó÷ òåí, íî è ïðåóì íî æåí. Íå áû -
ëî áû ïðà ðî äè òå ëÿ — èã ðà áå çî ãî âî ðî÷ íî çàñ ëó æè -
âà ëà áû âûñ øèõ äå ñÿ òè áàë ëîâ, íî ïîñ êîëü êó îí âñå
æå åñ òü, òî îöåí êà
÷óòü-÷óòü íè æå.
Ïðà âî ïåð âî ðîæ -
äåí íî ãî, çíàå òå
ëè...
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Íî âñå â ýòîì ìè ðå, êàê âû çíàå òå, ïîç -
íàåò ñÿ â ñðàâ íå íèè, ïîýòî ìó ÿ êàê
ìîæ íî ÷à ùå è áó äó ê íå ìó ïðè áå ãàòü.
Ýòèì âû èç áà âè òåñü îò óòîì ëå íèÿ îð -
ãà íîâ çðå íèÿ, à ÿ — îò ïî êóï êè íî âîé
êëà âèà òó ðû. Íà ñåì è óñ ëî âèì ñÿ.

ÑÒÈËÜ ÍÎ,
×ÅÐÒÏÎ ÁÅ ÐÈ!

Planescape: Torment— èã ðó, ðàç ðà áîò -
êîé êî òî ðîé çà íè ìà ëàñü êî ìàí äà
Balck Isle, ëè öåí çè ðî âàâ äâè æîê
Baldur’s Gate, æäà ëè äàâ íî è æäà ëè ñ
íå òåð ïå íèåì. ×àñ ïðî áèë — ðå ëèç

ïîÿ âèë ñÿ â ïðî äà æå â íà ÷à ëå äå êàá ðÿ, ñðà çó âûç âàâ çà êî -
íî ìåð íûé ôó ðîð. Áåã ëî ãî âçãëÿ äà íà âñþ íè æåñ ëå äóþ ùóþ
ñòàòüþ, èçî áè ëóþ ùóþ âîñ êëè öà òåëü íû ìè çíà êà ìè è ëåñ -
òíû ìè ýïè òå òà ìè, à òàê æå íà ôè íàëü íûé áàëë äîñ òà òî÷ íî,
÷òî áû ïî íÿòü — Planescape: Torment îæè äà ëè íå íàï ðàñ -

íî. Ïî ÷å ìó? À ñ ýòèì ìû ñåé ÷àñ è áó -
äåì ðàç áè ðàòü ñÿ.

Íà âåð íîå, íå ñëèø êîì ïðà âèëü íî íà -
÷è íàòü îöåí êó ðî ëå âîé èã ðû ñî ñòè -
ëèñ òè êè. Ïî æà ëóé, áî ëåå ñïðà âåä ëè âî
âïèòü ñÿ çó áà ìè â ðî ëå âóþ ìî äåëü èëè,
íà õó äîé êî íåö, ðà çîá ðàòü ïî êîñ òî÷ -
êàì èí òåð ôåéñ, íî äà âàé òå âñå æå îá -
ðà òèì ñÿ èìåí íî ê ñòè ëèñ òè êå. Èã ðà
îáàÿ òåëü íà. Îáàÿ òåëü íà, íåñ ìîò ðÿ íà

ÿð êèå öâå òà, íåñ ìîò ðÿ íà áî ëåå ñìå ëûé
äè çàéí, íå æå ëè â Baldur’s Gate, è äà æå
íåñ ìîò ðÿ íà òîò ôàêò, ÷òî ãëàâ íûé ïåð -
ñî íàæ — çîì áè. Ïî ëó ðàç ëî æèâ øèé ñÿ,
ëà òà íûé-ïå ðå ëà òà íûé, ìåñ òà ìè ïîä -
ãíèâ øèé çîì áè. Êàê ïðè âñåì ïðè ýòîì
ìîæ íî ãî âî ðèòü î êà êîì-òî «îáàÿ íèè»?
Äðóçüÿ, âñå ìó âè íîé Ñòè ëèñ òè êà.

Íó, íàï ðè ìåð, êàê âàì íðà âèò ñÿ ìå íþ,
êî òî ðîå ñî äåð æèò ïóí êòû New Life,
Resume Life, The Abyss (ñîîò âåò ñòâåí -
íî — íî âàÿ èã ðà, çàã ðóç êà ñòà ðîé è âû -

õîä). Åñ ëè âû çíà êî ìû ñ èäåî ëî ãèåé èã ðû (ñì. íî ìåð 49
ÑÈ), òî âû îöå íè òå ýòîò õîä. Èëè îá ùàÿ êàð òà, êî òî ðàÿ ñîñ -
òîèò èç ñøè òûõ êóñ êîâ êî æè, ÷òî õî ðî øî ïå ðåê ëè êàåò ñÿ ñ
âè äîì íà øå ãî ãëàâ íî ãî ãå ðîÿ. Èëè äà æå êóð ñîð, íà ïî ìè -
íàþ ùèé èãîë êó, êî òî ðîé ýòè êóñ êè ñøè ëè. À ñëåíã, êî òî -
ðûé èñ ïîëü çóþò ìåñ òíûå æè òå ëè?.. Â îá ùåì, â èã ðå ìè ðèà -
äû íå çà ìåò íûõ íà ïåð âûõ âçãëÿä ìî ìåí òîâ, êî òî ðûå äå -
ëàþò åå ñòèëü íîé è, íå ïî áîþñü ýòî ãî ñëî âà, êóëü òî âîé.

Ïî ÷å ìó ÿ òàê çàîñ òðÿþ íà ýòîì âíè ìà íèå? Ïî ïû òàþñü
îáúÿñ íèòü. Â ïðèí öè ïå, âñÿ èã ðî âàÿ èí ôîð ìà öèÿ áû ëà õî -
ðî øî èç âåñ òíà åùå çà äîë ãî äî íà ÷à ëà ïðî äàæ, ïîýòî ìó
Planescape: Torment íè êîã äà íå áûë «òåì íîé ëî øàä êîé».
Èìåí íî ïîýòî ìó áîëü øèí ñòâî íà õî äîê è íî âîâ âå äå íèé áû -
ëè ïðè íÿ òû êàê äîë æíîå — î íèõ çíà ëè, è â øîê îíè íå ïî -
âåð ãëè. À âîò âñå ñòèëü íûå «ìå ëî ÷è»... Âîò îíè-òî áîëü øå
âñå ãî è ïî ðà äî âà ëè. Õî òÿ è â îñ òàëü íîì èã ðà äåð æèò ìàð -
êó, íå ñîì íå âàé òåñü.
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âåäü ýòî çà ìå ÷à òåëü íî, ÷òî åñ òü íà ñâå òå Baldur’s Gate. È çíàå òå ïî ÷å ìó? Âñå ïðîñ òî — åñ òü ñ
÷åì ñðàâ íè âàòü. Áåç ñó ùåñ òâî âà íèÿ «Ëó÷ øåé RPG 1998 Ãî äà» î Planescape: Torment ïðèø ëîñü
áû äîë ãî è ìó òîð íî ðàñ ñêà çû âàòü íà áåñ ÷èñ ëåí íîì êî ëè ÷åñ òâå ñòðà íèö.À
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PLANESCAPE:TORMENT

Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: RPG
Èç äà òåëü: Interplay
Ðàç ðà áîò ÷èê: Black Isle Studio
Òðå áî âà íèÿ ê êîì ïüþ òå ðó: PII 300, 64Mb RAM
Èí òåð íåò: http://www.planescape-torment.com/

Êðà ñîò êà Äå éî íàð ðà — âè íîâ íè öà áåñ ñìåð òèÿ íà øå ãî ãå ðîÿ. Îíà-òî
ðàñ êàÿ ëàñü, äà òîëü êî ïîëü çû îò ýòî ãî ðîâ íûì ñ÷å òîì íè êà êîé

Ñå ÷à â áà ðå ôðàê öèè Dustman. ×òî ëþ áî ïûò íî — åñ ëè âû çàé ìå òå ãðà -
ìîò íóþ îáî ðî íó, òî ìîæ íî çàï ðîñ òî ïî ðó áèòü â

êà ïóñ òó âñåõ ôà íà òè êîâ!



ÊÎÑ ÌÅ ÒÈÊÀ
Æàæ äå òå êîí êðå òè êè? Ïà ðàä-àë ëå! Íà÷ íåì ðàç ãî âîð ñ òåõ -
íè ÷åñ êîé ðåà ëè çà öèè èã ðû, ò.å. î òîì, êàê ýòî âñå âûã ëÿ -
äèò ñî ñòî ðî íû. Õî ðî øî çíà êî ìûé äâè æîê Infinity óç íàåò ñÿ
ìî ìåí òàëü íî, õî òÿ âè äîèç ìå íå íèé îí ïðå òåð ïåë ïî ðÿ äî÷ -
íî. Ãëàâ íîå, ÷òî ïî÷ òè âñå èç ìå íå íèÿ, ïóñ êàé îíè è èç ñå -
ðèè «ïóñ òÿ ÷îê, à ïðèÿò íî», ïîø ëè íà ïîëü çó — èí òåð ôåéñ
ñòàë îä íîç íà÷ íî óäîá íåå. Íàï ðè ìåð, ïîÿ âè ëàñü êíîï êà,
ïîç âî ëÿþ ùàÿ ïîñ òîÿí íî öåí òðî âàòü ýêðàí íà âå äó ùåì
ïåð ñî íà æå; áû ëè óá ðà íû áî êî âûå ïà íå ëè, êî òî ðûå àê êó -
ðàò íî âïè ñà ëèñü â íèæ íþþ ïà íåëü; ïðà âîé êíîï êîé îò êðû -
âàåò ñÿ ìå íþ, ïîç âî ëÿþ ùåå âû çû âàòü îñ íîâ íûå ýêðà íû
(èí âåí òà ðÿ, ñòà òèñ òè êè, êàð òû è ò.ï.) èëè âû áè ðàòü ïðåä -
ìåò èç «áûñ òðûõ ñëî òîâ». Èç ìå íèë ñÿ è æóð íàë, êî òî ðûé
ñòàë áî ëåå àê êó ðàò íî àê êó ìó ëè ðî âàòü èí ôîð ìà öèþ íà ìà -
íåð Fallout. Ïðàâ äà, æóð íàë åùå íóæ íî íàé òè, íî ýòî îò -
äåëü íàÿ ïåñ íÿ...

Òàê æå â ëó÷ øóþ ñòî ðî íó èç ìå íè ëàñü è êàð òà — íà íåé òå -
ïåðü ìàð êå ðà ìè îò ìå ÷àþò ñÿ è ñíàá æàþò ñÿ ïîä ïè ñÿ ìè âñå
êëþ ÷å âûå ìåñ òà. Áîëü øå òî ãî, âû ñà ìè ìî æå òå ïðîñ òà âèòü
íåîã ðà íè ÷åí íî ìíî ãî ìàð êå ðîâ, îñ òà âèâ ëþ áîé êîì ìåí òà -
ðèé. 

×òî êà ñàåò ñÿ àíè ìà öèè è ýôôåê òîâ, òî Planescape: Torment
íà ïî ðÿ äîê áî ëåå ïðîä âè íóò ïî ñðàâ íå íèþ ñî ñâîåé îä íîä -

âèæ êî âîé ïðåä òå ÷åé. Â ÷àñ òíîñ òè, îò äåëü íî ãî ýôôåê òà
óäîñ òîèë ñÿ êðè òè ÷åñ êèé óäàð, êî òî ðûé òå ïåðü âû çû âàåò
ñîä ðî ãà íèå ýêðà íà è ÿð êèé âçðûâ êðà ñîê. Äà è âîîá ùå, ÷å -
ãî óæ ãðå õà òàèòü, ãðà ôè êà â Planescape: Torment îùó òè ìî
ëó÷ øå. Ïðè ýòîì íàì íî ãî ñèì ïà òè÷ íåå è íà ñû ùåí íåå ñòà -
ëè íå òîëü êî ëî êà öèè, íî è âè äåîâ ñòàâ êè. Ðà äóåò, ÷òî âñå
ïî êà çàí íûå ðî ëè êè çà íî ñÿò ñÿ â ñïå öèàëü íûé ñïè ñîê, îò êó -
äà èõ ìîæ íî ïðîèã ðàòü â ëþ áîì ïî ðÿä êå ëþ áîå ÷èñ ëî ðàç.
Áó äåò ÷åì ðàç âëå÷ü ãîñ òåé...

Ïðèí öè ïèàëü íî âàæ íûé õîä — ðå æèì áå ãà. Î÷åíü óäîá íî,
îñî áåí íî êîã äà íóæ íî îá ñëå äî âàòü áîëü øóþ ïî òåð ðè òî -
ðèè ëî êà öèþ èëè ïðîñ òî ïî êà çàòü ñïè íó ïðå âîñ õî äÿ ùèì
ñè ëàì ïðî òèâ íè êà.

Íî, êàê óæå áû ëî ñêà çà íî, ïðà ðî äè òåëü èã ðû ëåã êî óç íàåò -
ñÿ. Êîñ òÿê äâèæ êà îñ òàë ñÿ ïðåæ íèì, ê ïðè ìå ðó, íå ïî ìå -
íÿ ëàñü ñèñ òå ìà ñðà æå íèé — ïðî áåë ïî-ïðåæ íå ìó «ïîä âå -
øè âàåò» èã ðó íà ïàó çó; ìàê ñè ìàëü íîå ÷èñ ëî ïåð ñî íà æåé â
îò ðÿ äå — øåñ òü è òàê äà ëåå; áûñ òðîå ñîõ ðà íå íèå èã ðû —
êëà âè øà «Q» è ò.ä. Êî ðî ÷å ãî âî ðÿ, ðà çîá ðàòü ñÿ â
Planescape: Torment ïðî ùå ïðîñ òî ãî, ïðè óñ ëî âèè, ÷òî âû
íå ïî íàñ ëûø êå çíà êî ìû ñ Baldur’s Gate. 

Ïîä âî äèì èòîã. Íåñ ìîò ðÿ íà êîñ ìå òè ÷åñ êèå èç ìå íå íèÿ,
èí òåð ôåéñ áûë îá íîâ ëåí è îï òè ìè çè ðî âàí âåñü ìà ñî ëèä -
íî. Ìîæ íî äà æå ñêà çàòü, ó èã ðû íî âîå ëè öî. Ñèì ïà òè÷ íàÿ
òà êàÿ íî âàÿ ìîð äà õà...

ÌÎÉËÀÑ ÊÎ ÂÛÉÈÍÅÆ ÍÛÉ...ÇÎÌÁÈ
Ãëàâ íûé ãå ðîé Planescape: Torment — áåñ ñìåð òíûé ñêëå -
ðî òèê ïî èìå íè... Âïðî ÷åì, íà òî îí è ñêëå ðî òèê, ÷òî áû íå
ïîì íèòü ñâîèõ ïàñ ïîð òíûõ äàí íûõ. Ïîýòî ìó ïðåä ñòàâ ëÿåò -
ñÿ íàø êðà ñà âåö ïðîñ òî — Áå çû ìÿí íûé (Nameless One).
Êàæ äîå ïå ðå ðîæ äå íèå äå ëàåò Áå çû ìÿí íî ãî âñå áî ëåå ïî -
õî æèì íà çîì áè è âñå ñèëü íåå óðî äóåò. Ïî áîëü øî ìó ñ÷å -
òó, âíåø íîñ òü ãå ðîÿ áà ëàí ñè ðóåò ãäå-òî íà ãðà íè — ïà ðà
ðåèí êàð íà öèé, è èã ðàòü çà íå ãî áû ëî áû... êõì... íåñ êîëü -
êî ïðî òèâ íî. Íî ïî êà îí õî òÿ êðà ñî òîé è íå îò ëè ÷àåò ñÿ, íî
îï ðå äå ëåí íûì øàð ìîì âñå æå îá ëà äàåò.

Êñòà òè, à çà ÷òî åãî òàê, êó ðèë êó? Óæå â ñà ìîì íà ÷à ëå èã -
ðû âûÿñ íèò ñÿ, ÷òî ïðè ÷è íîé âñåõ áåä Áå çû ìÿí íî ãî ñòà ëà
êðà ñà âè öà ïî èìå íè Äå éî íàð ðà (Deionarra). Î íàñ ëàí íîì
åþ ïðîê ëÿ òèè òå ïåðü ñî æà ëåþò îíè îáà — òà êî âà ïðî çà
æèç íè, ÷òî ëÿ ôàì èíîã äà äåé ñòâóþò â ãî ðÿ÷ êå, à ïî òîì
ðàñ êàè âàþò ñÿ. Äà òîëü êî çà ïîç äà ëî...

Ñòàð òóåò Planescape: Torment â íà ïîë íåí íîì ðî ìàí òè êîé
ìåñ òå — ãî ðîä ñêîì ìîð ãå. Âñå ÷åñ òü ïî ÷åñ òè — ðàñ òåð çàí -
íûå æìó ðè êè, êðî âóø êà, îò äàþ ùèå ëå äå íÿ ùèì õî ëî äîì
êà ìåí íûå ïëè òû... Ìè ëî, âåð íî? È òóò æå ê Áå çû ìÿí íî ìó
ïðèì êíåò âå ñå ëûé êîì ïàíüîí ïî èìå íè Morte. Ýòîò, ñ ïîç -
âî ëå íèÿ ñêà çàòü, ïåð ñî íàæ (âîîá ùå-òî, ýòî ëå òàþ ùàÿ ÷å -
ðå ïóø êà) ñòà íåò äîë ãîñ ðî÷ íûì ñïóò íè êîì è áåñ ñìåí íûì
êîì ïàíüî íîì. À íà ïåð âûõ ïî ðàõ îí áó äåò âïðàâ ëÿòü ìîç -
ãè ãëàâ íî ìó ãå ðîþ, îñ âå æàÿ åãî ïà ìÿòü è êîì ìåí òè ðóÿ âñå,
÷òî ìîæ íî ïðî êîì ìåí òè ðî âàòü. 

Âîç âðà ùå íèå ïà ìÿ òè äëÿ Áå çû ìÿí íî ãî ñóäü áî íîñ íî —
êàæ äîå âîñ ïî ìè íà íèå ïðè íå ñåò áî íóñ êà êîé-ëè áî õà ðàê òå -
ðèñ òè êå èëè íàã ðà äèò íî âûì ñêèë ëîì, èëè ïî âû ñèò îï ðå -
äå ëåí íûé íà âûê, èëè ïðîñ òî ïîä ñêà æåò, êàê äåé ñòâî âàòü
äàëü øå. Ýòî îáúÿñ íÿåò ñÿ òåì, ÷òî â ïðîø ëûå æèç íè Áå çû -
ìÿí íûé äîñ òèã âûñ øå ãî ìàñ òåð ñòâà âî âñåõ áîå âûõ è ìà ãè -
÷åñ êèõ èñ êóñ ñòâàõ, à ñåé ÷àñ îí ïðîñ òî âñïî ìè íàåò áû ëûå
íà âû êè (àó-ó, Ðå âå íàíò!). Êñòà òè, âàñ íå âîë íóåò òîí êèé
âîï ðîñ — åñ ëè îí áûë òà êèì êðó òûì, êòî æå åãî çàñ òà âèë
ñêëåèòü ëàñ òû?! 

Åñ òü ó ïîñ òîÿí íî ãî âîç âðà ùå íèÿ ê æèç íè îäèí çà ìå ÷à òåëü -
íûé ýôôåêò — Áå çû ìÿí íûé êàæ äûé ðàç ïîñ ëå ñìåð òè îêà -
çû âàåò ñÿ â õî ðî øî çíà êî ìîì ìîð ãå (ïî êðàé íåé ìå ðå, òàê
îá ñòîèò äå ëî â íà ÷à ëå èã ðû). Ïðè ýòîì â èí âåí òà ðå è ñòà -
òèñ òè êå íå ïðîèñ õî äèò íè êà êèõ íà ðó øå íèé! Î÷åíü ìè ëîå
äå ëî.

ÒÀ ÒÓÍÅÏÎÐ ÒÈÒÊÐÀ ÑÎ ÒÓ!
Ðî ëå âàÿ ìî äåëü Planescape: Torment ðà çè òåëü íî îò ëè ÷àåò -
ñÿ îò ðî ëå âîé ìî äå ëè ïðèñ íî ïà ìÿò íî ãî Baldur’s Gate. ß áû
äà æå ñêà çàë, âåñü ìà ñèëü íî îò ëè ÷àåò ñÿ, íåñ ìîò ðÿ íà ôîð -
ìàëü íîå ñëå äî âà íèå ñâî äó ïðà âèë AD&D 2nd Edition. Åñ ëè
Baldur’s Gate áûë íó ïðîñ òî îá ðàç öî âûì âîï ëî ùå íèåì îíî -
ãî ñâî äà (íàñ êîëü êî ýòî áû ëî âîç ìîæ íî), òî íàø êëèåíò,
êî íå÷ íî, èõ èñ ïîëü çóåò, íî âåñü ìà âî ôðè âîëü íîé òðàê òîâ -
êå. 

Ñåé ÷àñ ïîÿñ íþ. Íà÷ íåì ñ ñà ìî ãî íà ÷à ëà — ãå íå ðà öèè ïåð -
ñî íà æà. Æäå òå ïðè âû÷ íî ãî ýêðà íà ñî ñòà òèñ òè êîé è êíîï -
êè Reroll, êî òî ðàÿ áó äåò íà æè ìàòü ñÿ âíîâü è âíîâü äî äûð
íà ýêðà íå ìî íè òî ðà? Íè ÷å ãî ïî äîá íî ãî. Òî÷ íåå, ýêðàí-òî
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Ãî ðîä óñåÿí òðó ïà ìè, íî ìè ðî âîç çðå íèå ãå ðîÿ äà æå
íå øå ëîõ íó ëîñü! Äà è óöå ëåâ øèì æè òå ëÿì,
ïî õî æå, ïëå âàòü íà ñóäü áó ñâîèõ çåì ëÿ êîâ



áó äåò, íî âîò ãå íå ðà öèè êàê òà êî âîé âû îñó ùåñ òâèòü íå
ñìî æå òå. Âûá ðàòü êëàññ ïåð ñî íà æà — òî æå. Ìè ðî âîç çðå -
íèå — ñòðî ãî íåé òðàëü íîå, è îïÿòü íè êà êî ãî âû áî ðà. Äà -
æå ïðî ôåñ ñèþ — è òó æåñ òêî îï ðå äå ëè ëè: ôàé òåð, è òî÷ -
êà. Åäèí ñòâåí íî, ÷òî ìîæ íî õîòü êàê-òî ìî äåð íè çè ðî âàòü,
òàê ýòî ñòà òèñ òè êó, íî è òóò âà ðèà öèè íå âå ëè êè (ñì. íè æå).

Íà âåð íîå, òà êîé ïîä õîä ñèëü íî ñìó òèò òåõ, êòî ïðå äàí äî
ìîç ãà êîñ òåé ñëàâ íûì èäåÿì êëàñ ñè êè AD&D. Íî äà âàé òå
ïîñ òà ðàåì ñÿ ïî äîé òè íåï ðåä âçÿ òî. Ãëàâ íûé ãå ðîé èã ðû
íàì èç âåñ òåí? Èç âåñ òåí. À ýòî îç íà ÷àåò, ÷òî è åãî õà ðàê òå -
ðèñ òè êè òî æå èç âåñ òíû. Îò ñþ äà è òà êèå ÷åò êî î÷åð ÷åí íûå
ðàì êè. Íó óðî äèë ñÿ îí â î÷å ðåä íîé ðàç ÷å ëî âå êîì, ôàé òå -
ðîì ñ èñ òèí íî íåé òðàëü íûì ìè ðî âîç çðå íèåì — íè ÷å ãî íå
ïî ïè øåøü. Âåñü âàø ïî ëåò ôàí òà çèè ïî ÷àñ òè ãå íå ðà öèè
ìîæ íî âûï ëåñ íóòü íà äâàä öàòü îäèí ñâî áîä íî ðàñ ïðå äå -
ëÿå ìûé ïîèíò ìåæ äó îñ íîâ íû ìè õà ðàê òå ðèñ òè êà ìè (èç íà -
÷àëü íî âñå îíè ðàâ íû äå âÿ òè).

Õî ðî øî, ñ ãå íå ðà öèåé ðà çîá ðà ëèñü. À äàëü øå — íåó æå ëè
òàê è îñ òà íåì ñÿ ñ äî âîëü íî ïðÿ ìî ëè íåé íûì ïåð ñî íà æåì?
Íåó æå ëè íå ñìî æåì õîòü êàê-òî «äî âåñ òè åãî äî óìà»? Êî -
íå÷ íî, ñìî æåì. Â ýòîì-òî è ñîñ òîèò âñÿ ïðå ëåñ òü, âñÿ ôèø -
êà, åñ ëè õî òè òå. 

Íà÷ íåì ñ êëàñ ñà. Íå çíàþ, âû çî âåò ëè ó âàñ ýòî óäèâ ëå íèå,
íî êëàññ òåî ðå òè ÷åñ êè ìîæ íî ìå íÿòü â ëþ áîé ìî ìåíò!
Ïðîèñ õî äèò ýòî ñëå äóþ ùèì îá ðà çîì — îòûñ êè âàåì ñïå öè -
ôè ÷åñ êî ãî ïåð ñî íà æà è ãî âî ðèì åìó ÷òî-òî â äó õå: «À íå
ïîä íà òàñ êàåøü ëè ìå íÿ, óâà æàå ìûé, â ìà ãèè?». È âóà ëÿ —
èç ôàé òå ðà ìãíî âåí íî ïå ðåê âà ëè ôè öè ðóåì ñÿ â ìà ãà. Íî
ýòî âñå ðàñ ïè ñà íî â íåñ êîëü êî óï ðî ùåí íîì âè äå, à íà äå -
ëå ïðî öåññ ñìå íû íåñ êîëü êî ñëîæ íåå, õî òÿ áû èç-çà òðå áî -
âà íèé ê ìè íè ìàëü íûì çíà ÷å íèÿì õà ðàê òå ðèñ òèê.

Ñ ïî âû øå íèåì áà çî âûõ ñòà òèñ òèê íåò íè êà êèõ õèò ðîñ òåé,
ïîýòî ìó ñðà çó ïå ðåé äåì ê ìè ðî âîç çðå íèþ. Âîò òóò íà ÷è -
íàþò ñÿ ñþð ïðè çû. Ìè ðî âîç çðå íèå â Planescape: Torment
èç ìå íÿåò ñÿ èñ êëþ ÷è òåëü íî â çà âè ñè ìîñ òè îò âà øèõ ïîñ -
òóï êîâ. È ýòî, ñîã ëà ñè òåñü, î÷åíü è î÷åíü ëî ãè÷ íî. Íàñ -
êîëü êî ÿ ïî íÿë, îñ íî âîé äëÿ òî ãî èëè èíî ãî ìè ðî âîç çðå -
íèÿ ÿâ ëÿåò ñÿ ïðè íàä ëåæ íîñ òü ãëàâ íî ãî ãå ðîÿ ê êà êîé-ëè -
áî ôðàê öèè. Ñ äðó ãîé ñòî ðî íû, íà ìè ðî âîç çðå íèå òàê æå
âëèÿþò ñòèëü áå ñåä (òè ïà, ïà öà íû, ôèëü òðóé òå áà çàð!) è
÷àñ òî òà ðàç ìà õè âà íèÿ îò òî ÷åí íûì êëèí êîì. Òî÷ íåå, äà æå
íå ñà ìà ÷àñ òî òà, ñêîëü êî âû áîð òåõ, êòî ïî ÷óâ ñòâóåò íà ñå -
áå åãî îñ òðèå; íàï ðè ìåð, óáèé ñòâî ìèð íûõ ãðàæ äàí ÿâ íî
íå ñäå ëàåò âàñ Lawful Good. Õî òÿ... Òà êî âà ñè òóà öèÿ â òåî -
ðèè. À íà ïðàê òè êå äå ëî îá ñòîèò íåñ êîëü êî èíà ÷å — ÿ ðà -
äè ýêñïå ðè ìåí òà âû ðå çàë ïî ëî âè íó íà ñå ëå íèÿ Ñè ãè ëà (à
âîîá ùå, ÿ î÷åíü äîá ðûé). È ÷òî âû äó ìàå òå? Íóëü ýìî öèé
— êàê ñî ñòî ðî íû ìåñ òíûõ æè òå ëåé, òàê è ñî ñòî ðî íû ïðåñ -

ëî âó òî ãî ìè ðî âîç çðå íèÿ! Ñâîè êðî âà âûå ïðî áû ÿ íà ÷àë ñ
ìåñ òíûõ ïðîñ òè òó òîê — ñ ïîí òîì áî ðþñü çà ìî ðàëü íóþ
÷èñ òî òó ãî ðî äà. Íè ÷å ãî ÷òî ó ñà ìî ãî ìîð äà ñè íÿÿ è ó äðóæ -
êîâ âè äîê áàí äèò ñêèé — â äó øå âñå ìû áëà ãî ðîä íûå ðû -
öà ðè... Êîã äà íî ìåð ñ ïðåä ñòà âè òåëü íè öåé äðåâ íåé øåé
ïðî ôåñ ñèè íå ïðî êà òèë (íå æà ëóþò æðèö ëþá âè, íå æà -
ëóþò), ÿ çà íÿë ñÿ äîá ðî ïî ðÿ äî÷ íû ìè ãðàæ äà íà ìè. Õî òÿ êà -
êèå îíè äîá ðî ïî ðÿ äî÷ íûå, êî ëè äà æå íå ïðè õî äÿò äðóã
äðó ãó íà ïî ìîùü? Â ëó÷ øåì ñëó ÷àå îêà æóò ïîä äåð æêó,
òîëü êî åñ ëè íà õî äÿò ñÿ íà ðàñ ñòîÿ íèè ïðî òÿ íó òîé ðó êè.
Ëàä íî, è ýòî ìîæ íî âû òåð ïåòü. Íî êàê îáúÿñ íèòü, ÷òî ïîñ -
ëå ýòîé êðî âà âîé áîé íè ìè ðî âîç çðå íèå Áå çû ìÿí íî ãî íå
èç ìå íè ëîñü íè íà éî òó? Íè ÷å ãî ñå áå — èñ òèí íî íåé òðàëü -
íûé! 

À âîò ÷òî êà ñàåò ñÿ ôðàê öèé... Òóò íóæ íî íåñ êîëü êî êîì -
ìåí òà ðèåâ. Ñòàâ àäåï òîì òîé èëè èíîé ôðàê öèè (êñòà òè,
ïðè ñîå äè íèòü ñÿ ìîæ íî òîëü êî ê ïÿ òè èëè îêî ëî òî ãî),
ãëàâ íûé ãå ðîé, ïî ìè ìî ÐÅÀËÜ ÍÎ ÃÎ èç ìå íå íèÿ ìè ðî âîç -
çðå íèÿ, ïî ëó ÷àåò äî ïîë íè òåëü íûå áî íó ñû è äà æå ñïå öè -
ôè ÷åñ êîå îðó æèå. Íàï ðè ìåð, ïðèì êíóâ ê Dustmen, âû çà -
ïî ëó ÷è òå â ðàñ ïî ðÿ æå íèå óíè êàëü íîå çàê ëè íà íèå, êî òî ðîå
ëå ÷èò ãëàâ íî ãî ãå ðîÿ è åãî âåð íî ãî ñïóò íè êà — Morte, à
òàê æå áî íóñ ïðî òèâ íå æè òè ïëþñ íåï ëî õóþ ïà ëè öó;
Godsmen — äî áà âÿò åäè íè÷ êó ê õà ðèç ìå è ïðè ïðà âèëü íî
âûá ðàí íîé ëè íèè äèà ëî ãà — åùå îä íó åäè íè÷ êó ê ìóä ðîñ -
òè è ò.ä.

Òå ïåðü ïëàâ íî ïå ðå õî äèì ê ïðî êà÷ êå ìàñ òåð ñòâà âëà äå íèÿ
îðó æèåì èëè ïî íàó÷ íî ìó — weapon proficiencies. Îïÿòü æå
Planescape: Torment ïðåä ëà ãàåò ñâîé âçãëÿä íà âå ùè, êî òî -
ðûé ìîæ íî ñôîð ìó ëè ðî âàòü òàê — ÷òî áîëü øå âñå ãî èñ -
ïîëü çóåì, òî è ïðîã ðåñ ñè ðóåò. Ïðåä ïî ÷è òàå òå ìà õàòü êó ëà -
êà ìè íà ìà íåð òàé ñêèõ áîê ñå ðîâ? Èç âîëü òå äî ïîë íè òåëü -
íûé «ïëþ ñèê» ê Fist ïîñ ëå ïî âû øå íèÿ óðîâ íÿ. Ïî ìè ìî ýòî -
ãî ïî âû ñèòü íà âû êè ïî îá ðà ùå íèþ ñ îðó æèåì ìîæ íî ó
íàñ òàâ íè êîâ. 

Åùå îä íà ñïå öè ôè ÷åñ êàÿ íà õîä êà Planescape: Torment —
òà òóè ðîâ êè. Âîò ýòî äåé ñòâè òåëü íî âå ñå ëî — âû âî äèì ó ñå -
áÿ íà ñïè íå êà êóþ-íè áóäü ïðèã ëÿ íóâ øóþ ñÿ ðó íó è ïî ëó -
÷àåì áî íóñ. Íàï ðè ìåð, òà òóè ðîâ êà Tattoo of Accuracy ïðè -
áàâ ëÿåò ê THAC0 +1, à òà êàÿ øòó÷ êà, êàê Weeping Stones
óâå ëè ÷è âàåò ÷èñ ëî ïî ëó ÷àå ìûõ XP ïðè êîë äîâ ñòâå, äàåò
äå ñÿ òèï ðî öåí òíóþ çà ùè òó îò îáû÷ íî ãî è ìà ãè ÷åñ êî ãî õî -
ëî äà, óâå ëè ÷è âàåò íà åäè íè öó AC è óìåíü øàåò íà åäè íè÷ -
êó õà ðèç ìó. Ìîæ íî ñêà çàòü, ÷òî òà êèå íà òåëü íûå ðè ñóí êè
— íå êèé àíà ëîã ìà ãè ÷åñ êèõ êî ëåö è àìó ëå òîâ. 

ÍÅÁÅÇÏß ÒÅÍ
Åùå îä íà áà íàëü íî-ïðî ïèñ íàÿ èñ òè íà — íå áû âàåò íè ÷å ãî
èäåàëü íî ãî. Â Planescape: Torment åñ òü ìíî æåñ òâî ñïîð -

íûõ ìî ìåí òîâ, êî òî ðûå ìî ãóò íðà âèòü ñÿ, ìî ãóò — íåò, íî
åñ òü è äîñ òà òî÷ íî îáúåê òèâ íûå ïðî ìàø êè ñî ñòî ðî íû ðàç -
ðà áîò ÷è êîâ. Íàï ðè ìåð, íåï ðèÿò íûé áàã, èç-çà êî òî ðî ãî
Planescape: Torment íà ÷è íàåò áåç áîæ íî òîð ìî çèòü ïðè -
ìåð íî ÷å ðåç ÷àñ èã ðû (êàê ýòî ãî èç áå æàòü — ÷è òàé òå â ðó -
êî âîä ñòâå íà ïîñ ëåä íèõ ñòðà íè öàõ). 

Íî îñ òà âèì òåõ íè ÷åñ êèå ïðîá ëå ìû, îá ðà òèì ñÿ ëó÷ øå ê èã -
ðî âûì è ëî ãè ÷åñ êèì íå ñó ðàç íîñ òÿì. Âî-ïåð âûõ, íåï ðèÿò -
íî, ÷òî â Planescape: Torment ñëèø êîì ìíî ãî íå îç âó ÷åí -
íûõ äèà ëî ãîâ. Ñîá ñòâåí íî, äà æå ïðà âèëü íåå ñêà çàòü òàê —
ñëèø êîì ìíî ãî äèà ëî ãîâ, è ïðàê òè ÷åñ êè íåò îç âó÷ êè. Ïîñ -
ëå Septerra Core, ãäå ïåð ñî íà æè òî æå íå îò ëè ÷à ëèñü èç -
ëèø íåé ìîë ÷à ëè âîñ òüþ è ãäå áû ëà îç âó ÷å íà áóê âàëü íî
êàæ äàÿ ðåï ëè êà, Planescape: Torment íà ïî ìè íàåò ìî íà õà,
äàâ øå ãî îáåò ìîë ÷à íèÿ.

Äà ëåå, íå ðàç áå ðè õà ñ óíè÷ òî æå íèåì ìèð íûõ ãðàæ äàí.
Ïîï ðî áóé â Baldur’s Gate â îä íîè ìåí íîì ãî ðî äå ìå ÷îì ïî -
ìà õàòü! Ñðà çó êàê ÷åð òè èç òà áà êåð êè ïî âûñ êà êè âàþò çà êî -
âàí íûå â ëà òû êðà ñàâ öû ñî ñâîèì çà íóä íûì «I serve the
Flamingfist!». À òóò — õîòü âåñü Ñè ãèë â êðî âè óòî ïè, à
ðåàê öèè ðîâ íûì ñ÷å òîì íóëü. 

Îñ òàëü íîå — åñ ëè íå ïðè äè ðàòü ñÿ, òî íå èã ðàåò ñó ùåñ -
òâåí íîé ðî ëè. Íó, íàï ðè ìåð, ðàç âå íå ïðè âûê ëè ìû åùå ñî
âðå ìåí Diablo, ÷òî ðåàëü íûé âèä îðó æèÿ ïî÷ òè íè êîã äà íå
ñîîò âåò ñòâóåò òî ìó ïðåä ìå òó, êî òî ðûé äåð æèò â ðó êàõ ïåð -
ñî íàæ? Ïî äó ìàåøü, ÷òî â ñëî òå íà õî äèò ñÿ îòîð âàí íàÿ êî -
íå÷ íîñ òü çîì áè — íàø ãå ðîé íà îá ùåì ýêðà íå ãîð äî ñæè -
ìàåò â ñè íåé ëà ïè ùå øè êàð íóþ øè ïî âàí íóþ äó áè íó...

Çà ìå ÷ó òàê æå, ÷òî êëþ ÷å âûì ñëî âîì â ôî ðó ìàõ, ïîñ âÿ ùåí -
íûõ Planescape: Torment, ÿâ ëÿåò ñÿ ñëî âî «bug». È ýòî, óâû,
íà âî äèò íà îï ðå äå ëåí íûå ìûñ ëè. 

ÑÍÈ ÌÀÅÌØËß ÏÛ—ÏÐÅÄÍÀ ÌÈÕÈÒ!
Íî êàê áû òàì íè áû ëî, Planescape: Torment— îä íà èç ëó÷ -
øèõ ðî ëå âûõ èãð ãî äà. Ó÷ òè òå, ÷òî ïðè îá ùåé ïî ïó ëÿ ðè çà -
öèè æàí ðà ñòàòü ëó÷ øèì ñòà íî âèò ñÿ âñå ñëîæ íåå è ñëîæ -
íåå, ïîýòî ìó ýòî î÷åíü ñåðüåç íûé êîì ïëå ìåíò. Çàã ëÿ íè òå
ðà äè èí òå ðå ñà ÷å ðåç íå äåëü êó-äðó ãóþ íà èã ðî âûå ÷àð òû.

Ïîâ òî ðÿþ, îá èã ðå áû ëî ìíî ãîå çà ðà íåå èç âåñ òíî, ïîýòî ìó
ÿ äà æå ñ ëåí öîé âçÿë ñÿ çà íåå. È óæå áóê âàëü íî ÷å ðåç íåñ -
êîëü êî ìè íóò ñè äåë ñ ãî ðÿ ùè ìè ãëà çà ìè. À ýòî, ïî âåðü òå,
÷òî-òî îç íà ÷àåò! Õî òè òå èñ êðåí íèé îò âåò? Planescape:
Torment — ýòî áå çóì íî óâ ëå êà òåëü íî è áå çóì íî ñòèëü íî.
Äëÿ ìå íÿ ýòî îñ íî âî ïî ëà ãàþ ùèå âå ùè. Íó à åñ ëè äî áà âèòü
ê ýòî ìó îêî ëî ñòà äâàä öà òè ñà ìûõ ðàç íîîá ðàç íûõ êâåñ òîâ
è ïîä äåð æêó ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêîé èã ðû...

Îä íî ñëî âî íà ïîñ ëå äîê — ðå êî ìåí äóþ! 
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VOOT ïîÿ âè ëàñü íà ñâåò âåñ íîé 1998
ãî äà íà èã ðî âûõ àâ òî ìà òàõ, îñ íî âîé
êî òî ðûõ áû ëà îä íà èç ìîù íåé øèõ èã -
ðî âûõ ìà øèí â ìè ðå Model 3 (step2)
îò Sega. Åå ïðåä øåñ òâåí íè öà
âûø ëà åùå ðàíü øå — â 96-
îì. ×óòü ïîç æå îíà ïîÿ âè -
ëàñü íà ìà ëî êî ìó ñåé ÷àñ
èç âåñ òíîé ïðèñ òàâ êå Sega
Saturn. Íî îñ íîâ íîé ÷åð -
òîé îáåèõ èãð áû ëè âîâ ñå íå
ãðà ôè ÷åñ êèå äîñ òîèí ñòâà èëè
äîñ òè æå íèÿ â îá ëàñ òè èã ðî -

âî ãî ïðî öåñ ñà (òî æå, âïðî ÷åì, íå ìà ëûå), à òî,
÷òî Virtual On òàê è íå ïî êè äàë äå ñÿò êó ëó÷ øèõ
àð êàä ßïî íèè ñ òî ãî ñà ìî ãî 96-ãî. Àìå ðè êàí öû,
êî íå÷ íî, íå áû ëè òàê âîî äó øåâ ëå íû ïåð âîé
÷àñ òüþ, ÷å ãî íå ñêà æåøü î âòî ðîé. Òàê îäèí èç àìå ðè -
êàí ñêèõ èã ðî âûõ æóð íà ëîâ GameFan ïîñ òà âèë VOOT
“ñêðîì íóþ” îöåí êó â 100%. Äà âàé òå ïîï ðî áóåì ðà çîá -
ðàòü ñÿ, ÷åì æå ýòà èã ðà çàñ ëó æè ëà âñåîá ùóþ ëþ áîâü.

Èòàê, ïðåä ñòàâü òå ñå áå òðåõ ìåð íóþ àðå íó, êàê ïðà âè ëî,
êâàä ðàò íîé ôîð ìû, íà êî òî ðîé ðàñ ïî ëà ãàåò ñÿ íåñ êîëü êî
ïî äî áèé çäà íèé (äèà ïà çîí âà ðèà öèé îò êîñ ìî ïîð òà äî
îêåàí ñêî ãî äíà). Ýòî è åñ òü ïî ëå áèò âû. Â êà ÷åñ òâå âîè -
íîâ âûñ òó ïàþò äâà îã ðîì íûõ ðî áî òà-àí äðîè äà (ò.å. ïî
ôîð ìå ñõîä íûõ ñ ÷å ëî âå êîì), âû ïîë íåí -
íûõ â òðà äè öèîí íîé ÿïîí ñêîé ìà íå ðå. Ýòè
ãè ãàí òû îá ëà äàþò øåñ òüþ ñòå ïå íÿ ìè ñâî áî -
äû, ò.å. îã ðà íè ÷å íû â ïðîñ òðàí ñòâå òîëü êî
òåð ðè òî ðèåé àðå íû. Îíè âîî ðó æå íû è, êàê
ãî âî ðèò ñÿ, ÷ðåç âû ÷àé íî îïàñ íû. Ñàì èã ðî -
âîé ïðî öåññ íåñ êîëü êî íà ïî ìè íàåò òàê ïî ïó -
ëÿð íûé ñåé ÷àñ deathmatch (÷åì îí, ñîá -
ñòâåí íî, è ÿâ ëÿåò ñÿ) èç êà êî ãî-íè áóäü Unreal
Tournament, òîëü êî âðàã âñå ãî îäèí. Âû áå -
ãàå òå, ïðû ãàå òå ïî àðå íå è áåç ïå ðå ðû âà
ïà ëè òå âî âðà ãà. Äëÿ ïîñ ëåä íå ãî äåé ñòâèÿ
ó êàæ äî ãî ðî áî òà èìååò ñÿ äâà òè ïà îðó æèÿ è
îäèí ñó ïåð âûñ òðåë. Áîå çà ïàñ îã ðà íè ÷åí ëèøü âðå ìå íåì
ïå ðå çà ðÿä êè, à áëèæ íèé áîé ìåæ äó ðî áî òà ìè, êàê è ïî -
ëî æå íî â ßïî íèè, èäåò íà ìå ÷àõ. Åñ ëè âû ñ÷è òàå òå, ÷òî
äâà òè ïà îðó æèÿ ýòî î÷åíü ìà ëî, òî âû îøè áàå òåñü. Âñå
äå ëî â òîì, ÷òî â VOOT îðó æèå èñ ïîëü çóåò ñÿ â êîì áè íà -
öèè ñ äâè æå íèÿ ìè, êàê â ëþ áîì ñòàí äàð òíîì ôàé òèí ãå.
Âñå ãî ñó ùåñ òâóåò 39 òà êèõ êîì áè íà öèé äëÿ êàæ äî ãî èç
ðî áî òîâ. Íî íà ñà ìîì äå ëå âñå íå òàê ïðîñ òî, êàê ìî æåò

ïî êà çàòü ñÿ ñ ïåð âî ãî ðà çà.
Âåäü ðåàëü íûé èã ðî âîé ïðî -
öåññ ÷ðåç âû ÷àé íî äè íà ìè ÷åí
è ñîñ òîèò èç ïîñ òîÿí íî ãî ìà -

íåâ ðè ðî âà íèÿ, ïî -
ïû òîê óê ëî íèòü ñÿ
îò âðà æåñ êèõ âûñ -
òðå ëîâ, ñîá ñòâåí -
íûõ àòàê è ò.ä.
Ïðè ÷åì êàæ äûé
øàã äîë æåí áûòü

òàê òè ÷åñ êè ïðîñ ÷è -
òàí, “íàîáóì” ìîæ -
íî èã ðàòü ëèøü íà
íèç øèõ óðîâ íÿõ.
Ñðà çó ñòîèò ïîñ -

òà âèòü òî÷ êè íà “i” — VOOT
ñëîæ íàÿ èã ðà, è ëèøü ïîñ ëå
ìíî ãî ÷èñ ëåí íûõ íåó äà÷ âû
íà ÷è íàå òå “÷óâ ñòâî âàòü” åå. 

Íåì íî ãî î ñà ìèõ cyber troop-
ers. Âàì íà âû áîð ïðåä ëà ãàåò ñÿ 11 ìî äå ëåé ðî áî òîâ,
ïÿòü èç êî òî ðûõ îñ òà ëèñü èç ïåð âîé ÷àñ òè, ïÿòü ïîÿ âè -
ëèñü âíîâü, à îäèí ÿâ ëÿåò ñÿ ñåê ðåò íûì. Âñå îíè ðàç ëè -
÷àþò ñÿ ôîð ìîé, îðó æèåì è ïî âå äå íèåì â áîþ. Íî, íåñ -
ìîò ðÿ íà çíà ÷è òåëü íóþ ðàç íè öó, ðî áî òû âå ëè êî ëåï íî

ñáà ëàí ñè ðî âà íû, ÷òî ãî âî ðèò î íå ìà ëîé ðà áî òå,
ïðî äå ëàí íîé ðàç ðà áîò ÷è êà ìè (íå ñëó ÷àé íî ïîë íîå

íàç âà íèå ýòîé èã ðû çâó ÷èò êàê Cyber Troopers Virtual
On Oratorio Tangram. version 5.4). Òà êèì îá ðà çîì,
âû áîð ìà øè íû ÿâ ëÿåò ñÿ ëèøü äå ëîì âêó ñà. Êðî ìå
òî ãî, åñ òü îñî áûé ðå æèì, â êî òî ðîì âû ìî æå òå
âûá ðàòü öâåò ñâîå ãî ãå ðîÿ è äà æå ñïðîåê òè ðî -
âàòü äëÿ íå ãî ýìáëå ìó. Ýòî áû ëî ïðè -
äó ìà íî ñïå öèàëü íî äëÿ ïîå äèí êîâ ÷å -
ðåç Èí òåð íåò, êî òî ðûå ïî êà äîñ òóï íû

ïðåè ìó ùåñ òâåí íî æè òå ëÿì ßïî íèè, òåì
íå ìå íåå, äàí íîé îï öèåé ìîæ íî ïîëü -

çî âàòü ñÿ è â äðó ãèõ ðå æè ìàõ èã ðû. Ïî æà -
ëóé, ñòîèò çà ìå òèòü åùå îä íó îñî áåí íîñ òü.
Íà ñïè íå êàæ äî ãî èç ðî áî òîâ óê ðåï ëåí
Dreamcast, ÿâ ëÿþ ùèé ñÿ ïî çà äóì êå ðàç ðà -
áîò ÷è êîâ öåí òðîì óï ðàâ ëå íèÿ. Ñîã ëà ñè -
òåñü, èí òå ðåñ íàÿ “ôèø êà”.

Òå ïåðü ïå ðåé äåì ê óï ðàâ ëå íèþ. Â îðè ãè íà ëå è ã  ð û
èñ ïîëü çî âàë ñÿ äâóõ ðû ÷àæ íûé øòóð âàë (ïîë íûé àíà ëîã

òðàê òîð íî ãî) ñ ïà ðîé êíî ïîê íà êàæ äîì èç ðû ÷à ãîâ.
Äëÿ ôà íà òîâ ïî äîá íî ãî óï ðàâ ëå íèÿ (êñòà òè,
î÷åíü óäîá íî ãî) áûë âû ïó ùåí ñïå öèàëü íûé
äæîé ñòèê, êî òî ðûé ìîæ íî ïðèîá ðåñ òè îò äåëü -
íî, íî ýòî íåñ êîëü êî íàê ëàä íî. Èñ ïîëü çî âà íèå
æå ñòàí äàð òíî ãî äðèì êàñ òîâ ñêî ãî äæîé ñòè êà
âû çû âàåò ÷óâ ñòâî ëåã êî ãî ðàñ ñòðîé ñòâà, ïîñ -
êîëü êó íåñ êîëü êî ñëîæ íî âà òî äëÿ îñ âîå íèÿ. Â

èã ðå ñó ùåñ òâóåò íåñ êîëü êî ãî òî âûõ âà ðèàí òîâ
ðàñ êëàä êè. Ðàç áå ðåì âà ðèàíò “À”. Íà àíà ëî ãî âóþ
ðó êîÿòü âîç ëî æå íû ôóí êöèè ïî âî ðî òà ðî áî òà
âîê ðóã îñè, â òî âðå ìÿ êàê êðåñ òî âè íà ñëó æèò
äëÿ ïå ðå ìå ùå íèÿ, ÷òî ñèëü íî çàò ðóä íÿåò èõ
îä íîâ ðå ìåí íîå èñ ïîëü çî âà íèå, à âåäü ñâîåâ -
ðå ìåí íîå ìà íåâ ðè ðî âà íèå — ýòî îñ íîâ íîé êëþ÷
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û êîã äà-íè áóäü èã ðà ëè â Virtual On íà èã ðî âîì àâ òî ìà òå? Íåò!?! Âû âîîá ùå íå ñëû øà ëè îá ýòîé
èã ðå?! Â ïðèí öè ïå, íè ÷å ãî ñòðàø íî ãî â ýòîì íåò. Íî, âîç ìîæ íî, òå ïåðü ïðèø ëî âðå ìÿ ïîç íà êî -
ìèòü ñÿ ñ îä íîé èç ñà ìûõ ïî ïó ëÿð íûõ èãð â ßïî íèè, íå äàâ íî ïå ðå âå äåí íîé íà Dreamcast —
Virtual On Oratorio Tangram.Â
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CyberTROOPERSVirtualONOratOriOTANGRAM

Ïëàò ôîð ìà: Dreamcast
Æàíð: äðà êè âèð òóàëü íûõ ðî áî òîâ
Èç äà òåëü: Sega
Ðàç ðà áîò ÷èê: Sega R&D 3
Êîë-âî èã ðî êîâ: 1-2
Àëü òåð íà òè âà: Virtual On, Cyber Sled
Îíëàéí: www.sega.co.jp



ê ïî áå äå. Îñ òàëü íîå âïîë íå áëà ãîï ðèñ òîé íî — “øèô òû”
èñ ïîëü çî âà íû ïîä îðó æèå, à öèô ðî âûå êíîï êè ïîä áëîê,
ïðû æîê è óñ êî ðå íèå.

Äâè ãàåì ñÿ äàëü øå è ïå ðå õî äèì ê ðå æè ìàì èã ðû. Íà ýòîò
ðàç ó Sega áû ëî äîñ òà òî÷ íî âðå ìå íè, è óæå â ÿïîí ñêîé
âåð ñèè èõ áî ëåå ÷åì äîñ òà òî÷ íî. Êðî ìå ñòàí äàð òíûõ ðå -
æè ìîâ äëÿ îä íî ãî è äâóõ èã ðî êîâ è óæå óïî ìÿ íó òî ãî
“Virtuaroid Customize”, ïîç âî ëÿþ ùå ãî ðàñ êðà øè âàòü ñâîå -
ãî ðî áî òà, â èã ðå åñ òü åùå íåñ êîëü êî ïî ëåç íûõ îï öèé.
Ñðå äè íèõ ðå æèì ïîå äèí êà ïî ñå òè, ïðàâ äà, ÷å ðåç ÿïîí -
ñêèé ñåð âåð, ÷òî äå ëàåò íîð ìàëü íóþ èã ðó ïðàê òè ÷åñ êè
íå âîç ìîæ íîé; ðå æèì òðå íè ðîâ êè, ïîç âî ëÿþ ùèé ïîë íîñ -
òüþ îâ ëà äåòü íà âû êà ìè óï ðàâ ëå íèÿ; ðå æè ìû “Replay” è
“Watch mode”, ïðè ïî ìî ùè êî òî ðûõ ìîæ íî çà ïè ñàòü íà
VMU (êàð òî÷ êó ïà ìÿ òè) è ïî òîì íàñ ëà äèòü ñÿ íàè áî ëåå
ïà ìÿò íû ìè áîÿ ìè. Êðî ìå òî ãî, åñ òü âîç ìîæ íîñ òü óñ òà íî -

âèòü “Fog Mode”, êî òî ðûé ïðåâ ðà òèò èã ðó â “Turok: Mecha
Hunter” (õå-õå), ëè áî îò êëþ ÷èòü âñå îðó æèå äàëü íå ãî
äåé ñòâèÿ â “Melee-Only” è ðó áèòü ñÿ âðó êî ïàø íóþ. Êî íå÷ -
íî, íàè áîëü øèé èí òå ðåñ â èã ðå ïðåä ñòàâ ëÿåò ðå æèì äâóõ
èã ðî êîâ, ðåà ëè çî âàí íûé ÷å ðåç ðàç äå ëåí íûé ýêðàí
(splitscreen). Ñà ìè ïî íè ìàå òå, ýòî íå òîëü êî íåó äîá íî, íî
è ïëî õî ñ ãðà ôè ÷åñ êîé òî÷ êè çðå íèÿ, ïîñ êîëü êó óìåíü -
øàåò ñÿ äå òà ëè çà öèÿ è ñèëü íî îã ðà íè ÷è âàåò ñÿ îá çîð. ×å -
ðåç Èí òåð íåò ìû èã ðàòü íå ñìî æåì, íî äëÿ ëþ áè òå ëåé
ïîë íî ãî ýêðà íà îñ òàåò ñÿ âîç ìîæ íîñ òü èã ðû ÷å ðåç link-up
cable. Ïðàâ äà, äëÿ ýòî ãî èì ïîò ðå áóåò ñÿ äâà òå ëå âè çî ðà,
äâå ïðèñ òàâ êè è äâà äèñ êà, íî çà òî â èòî ãå ïî ëó ÷àåò ñÿ
ïðàê òè ÷åñ êè ïîë íàÿ êî ïèÿ èã ðî âî ãî àâ òî ìà òà áåç êà êèõ-
ëè áî îã ðà íè ÷å íèé â ñêî ðîñ òè è ãðà ôè êå.

Î íåé-òî ìû ñåé ÷àñ è ïî ãî âî ðèì. Êàê óæå óïî ìè íà ëîñü
âû øå, VOOT — ýòî ïîðò ñ èã ðî âî ãî àâ òî ìà òà. Ïîñ ëå íåñ -

êîëü êèõ íåó äà÷ â äà ëå êîì ïðîø -
ëîì êà ÷åñ òâî ïå ðå âî äà èãð íà
ïðèñ òàâ êè (ñèëü íî óñ òó ïàþ ùèå
àð êàä íûì ìà øè íàì â ïðîèç âî äè -
òåëü íîñ òè) ó Sega îñ òàåò ñÿ íà
äîñ òîé íîì âîñ õè ùå íèÿ âû ñî êîì
óðîâ íå. Ýòî íà 100% îò íî ñèò ñÿ è
ê ïðåä ìå òó íà øåé ñòàòüè. Îðè ãè -
íàëü íàÿ âåð ñèÿ èã ðû áû ëà ïðàê -
òè ÷åñ êè èäåàëü íà ãðà ôè ÷åñ êè:
äå òà ëè çè ðî âàí íûå ìî äå ëè ðî áî -
òîâ, àê òèâ íûé çàä íèé ïëàí, êà -
÷åñ òâåí íûå òåê ñòó ðû âû ñî êî ãî
ðàç ðå øå íèÿ, îáè ëèå ñïåöýôôåê -
òîâ, ïîñ òîÿí íî âû ñî êàÿ ÷àñ òî òà
ñìå íû êàä ðîâ. Êî íå÷ íî, êî ëè ÷åñ -
òâî ïî ëè ãî íîâ â âà ðèàí òå äëÿ

Dreamcast íåñ êîëü êî óáà âè ëîñü, â ñè ëó ÷å ãî ñíè çè ëàñü
îá ùàÿ äå òà ëè çà öèÿ àðåí è ðî áî òîâ. Íî æåð òâà áû ëà íå
íàï ðàñ íîé, ïîñ êîëü êó èã ðà ïðî äîë æàåò “áå ãàòü” íà íå -
äîñ òóï íûõ äëÿ ìíî ãèõ 60 êàä ðàõ â ñå êóí äó ñ çà âèä íûì
ïîñ òîÿí ñòâîì è ïðàê òè ÷åñ êè íå òîð ìî çèò (ðàç çà ñòî áîåâ
íå â ñ÷åò). Äî áàâü òå ê ýòî ìó îáè ëèå âñå âîç ìîæ íûõ
ýôôåê òîâ òè ïà îã ðîì íûõ âçðû âîâ, ñè ëî âûõ âîëí, ðà êåò -
íûõ øëåé ôîâ, ëà çåð íûõ òðàñ ñå ðîâ è ò.ï. Ãî âî ðÿ äâó ìÿ
ñëî âà ìè, ãðà ôè ÷åñ êè VOOT íåíàìíî ãî, íî ïðå âîñ õî äèò
íàì êîâ ñêóþ Soul Calibur — ïðèç íàí íî ãî ëè äå ðà â âè -
çóàëü íîì ïëà íå íà ñå ãîä íÿø íèé äåíü.

Ñòàòüÿ íåî æè äàí íî ïî äîø ëà ê êîí öó. È íà âîï ðîñ —
ïðè ñîå äè íèò ñÿ ëè Ðîñ ñèÿ ê âñåîá ùåé ëþá âè ê Virtual On
Oratorio Tangram èëè íåò — ïðè äåò ñÿ îò âå ÷àòü âàì, äî -
ðî ãèå ÷è òà òå ëè. Õî òÿ ïî äîá íûé âåð äèêò âðÿä ëè âîç ìîæ -
íî âû íåñ òè ïðîñ òî ïðî ÷è òàâ ñòàòüþ. Â ïî äîá íûå èã ðû
íà äî èã ðàòü â æè âóþ.
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ÑÈREVIEW

Îò ëè÷ íûé ãðà ôè ÷åñ êèé äâè æîê è çàõ âà òû âàþ ùèé
èã ðî âîé ïðî öåññ.

Íå êî òî ðàÿ ñëîæ íîñ òü â óï ðàâ ëå íèè.

Âå ëè êî ëåï íàÿ èã -
ðà âî âñåõ îò íî -
øå íèÿõ. Íàñòîÿ -
ùèé ãèìí ÿïîíñ -
êèì ðàçðàáîò ÷è -
êàì.
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Ìî ëî äûå è ñòà ðûå, áî ãà òûå è íå
î÷åíü ïî êó ïà òå ëè äîñ òàþò èç êî -
øåëü êîâ è áó ìàæ íè êîâ ÷åñ òíî çà ðà -
áî òàí íûå ôóí òû, äîë ëà ðû, ðóá ëè è
ëè ðû, è çî ëî òàÿ ðå êà òå ÷åò â êàð ìà -
íû ñêðîì íûõ òðó æå íè êîâ êîì ïüþ -
òåð íî ãî ôðîí òà. Ãëàâ íîå — íå
îïîç äàòü, âû ïóñ òèòü ñâîþ èã ðó
èìåí íî â ýòó çî ëî òóþ ïî ðó, è òîã äà
âñå áó äåò õî ðî øî. Æàëü òîëü êî, ÷òî

ñïåø êà ïî ðîé èäåò â óùåðá êà ÷åñ òâó... Ïðîåêò
Crusaders of Might & Magic áûë àíîí ñè ðî âàí ñðàâ íè -
òåëü íî íå äàâ íî è êà çàë ñÿ âåñü ìà ìíî ãîî áå ùàþ -
ùèì. Åùå áû — èã ðà íî âî ãî æàí ðà íà îñ íî âå
êóëü òî âîé âñå ëåí íîé Might & Magic, íåï ëî õàÿ
âðî äå áû ãðà ôè êà è ãëàâ íîå — âîç ìîæ íîñ òü
ïî-íî âî ìó âçãëÿ íóòü íà óæå çíà êî ìûé ìèð. Ôà -

íà òû ñ÷è òà ëè äíè â îæè äà íèå ðå ëè çà, è îí íå çàñ òà -
âèë ñå áÿ äîë ãî æäàòü.

Ñ íå äàâ íèõ ïîð ñþ æå òû çíà ìå íè òûõ èã ðî âûõ ñå ðèé Heroes
of Might & Magic è Might & Magic òåñ íî ïå ðåï ëå ëèñü ìåæ äó
ñî áîé — ñî áû òèÿ, êî òî ðû ìè çà êàí ÷è âà ëàñü î÷å ðåä íàÿ
ñòðà òå ãè ÷åñ êàÿ áà òà ëèÿ, ïëàâ íî ïîä õâà òû âà ëà ðî ëå âàÿ èã -
ðà, è íàî áî ðîò. Ëî ãè÷ íî áû ëî áû ïðåä ïî ëî æèòü, ÷òî
Crusaders of Might & Magic ïî ïû òàåò ñÿ êà êèì-òî îá ðà çîì

âêëè íèòü ñÿ â ýïè ÷åñ êóþ ñà ãó î
áîðü áå Êà òå ðè íû-Ðî ëàí äà-ñî -

òî âà ðè ùè ñ äå ìî íà ìè, íå -
÷èñ òüþ è ïðî ÷è ìè çàõ -
âàò ÷è êà ìè, ïî ñÿã íóâ -

øè ìè íà öâå òó ùèå çåì ëè Ýðà âèè. Óâû, ñþ æåò äëÿ èã ðû ñî -
÷è íè ëè ñâîé, «îðè ãè íàëü íûé»... Ìî ãó ÷èé íåê ðî ìàíò Íåê -
ðîñ, îá ðå ÷åí íûé íà âå÷ íóþ æèç íü, íà äååò ñÿ ïî êî ðèòü ýòîò
ìèð ñ ïî ìîùüþ íå êîå ãî äðåâ íå ãî îðó æèÿ, ÷àñ òè êî òî ðî ãî
ñòà ðà òåëü íî ñî áè ðàåò åãî àð ìèÿ ìåð òâå öîâ. Óíè÷ òî æàÿ öå -
ëûå ãî ðî äà è äå ðåâ íè, îíè íå ùà äÿò íè êî ãî. Íî îä íàæ äû
ìà ëåíü êî ìó ìàëü ÷è êó ïî èìå íè Äðåéê óäà ëîñü ñïàñ òèñü îò
ñîë äàò Íåê ðî ñà. Äâàä öàòü ëåò ñïóñ òÿ îí îäèí âûñ òó ïèë
ïðî òèâ ìî ãó ÷å ãî íåê ðî ìàí òà è âñåé åãî àð ìèè.

Ñïà ñè òåëü ÷å ëî âå ÷åñ òâà øè ðîê â ïëå ÷àõ è ÿâ íî íå äó ðàê
ïîä ðàòü ñÿ, íî ýòî íå ìå øàåò åìó íà çà âèñ òü Ëà ðå Êðîôò
âû ïîë íÿòü ãî ëî âî ëîì íûå ïðûæ êè è õî ðî øî áå ãàòü. Ðî ëå -
âàÿ ñèñ òå ìà íå èñ ïîð òè ëà íà øå ãî ãå ðîÿ. Ïà ðà ìåò ðû åñ òü,
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îæ äåñ òâî — ñâåò ëûé ïðàç äíèê, äåíü, êîã äà ìèë ëèî íû ëþ äåé
æå ëàþò äðóã äðó ãó ñ÷àñ òüÿ è äà ðÿò ïî äàð êè. Íó à ÷åì ïî ðà -
äî âàòü íàñ òîÿ ùå ãî ãåé ìå ðà, êàê íè õî ðî øåé èã ðîé? Íåò áî -
ëåå æå ëàí íîé ïî ðû äëÿ ðàç ðà áîò ÷è êîâ, ÷åì ïåð âàÿ ïî ëî âè íà äå êàá ðÿ — ÿð êèå êî ðîá êè
ïîï ðîñ òó ñìå òàþò ñÿ ñ ïðè ëàâ êîâ ìà ãà çè íîâ, òîëü êî óñ ïå âàòü ïîä âî çèòü.
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CRUSADERSOFMIGHT&MAGIC

Ïëàò ôîð ìà: PC, PS
Æàíð: action
Èç äà òåëü: 3DO
Ðàç ðà áîò ÷èê: New World Computing
Òðå áî âà íèÿ ê êîì ïüþ òå ðó: ìè íè ìóì Pentium 233, 32
Ìá RAM; ðå êî ìåí äóåò ñÿ PII-300, 64 Ìá RAM, 3D-accel-
erator 
Îíëàéí: http://www.3do.com/products/pc/crusaders
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íî îíè ãäå-òî òàì, äà ëå êî, è âñïî ìè íàåøü î íèõ ëèøü â òîò
ìî ìåíò, êîã äà â ãî ðÿ÷ êå áîÿ ðàç äàåò ñÿ òîð æåñ òâåí íàÿ ìó -
çû êà, èç âå ùàþ ùàÿ î ïî âû øå íèè óðîâ íÿ. Âñå äîá ðî, êî òî -
ðîå ìû òàñ êàåì ñ ñî áîé — ýëèê ñè ðû, êëþ ÷è, îðó æèå, äîñ -
ïå õè è àìó ëå òû — ðàç ìå ùàåò ñÿ â íåì íî ãî ÷èñ ëåí íûõ êëå -
òî÷ êàõ Inventory. ×àñ òü âå ùåé ìîæ íî íà öå ïèòü íà ñå áÿ, âñå
îñ òàëü íîå ïðè õî äèò ñÿ òà ùèòü â ìà ëî ãà áà ðèò íîì ðþê çà êå-
íå âè äèì êå. Î äîñ òîèí ñòâàõ è íå äîñ òàò êàõ òî ãî èëè èíî ãî
ïðåä ìå òà ïî íà ÷à ëó ïðè õî äèò ñÿ ñó äèòü ëèøü ïî åãî öå íå è
ïî âíåø íå ìó âè äó, äðó ãèå ïà ðà ìåò ðû âûÿñ íÿþò ñÿ óæå ïî
õî äó äå ëà. Ïî ìè ìî òî ïî ðîâ, ìå ÷åé è àëå áàðä Äðåéê âëà -
äååò åùå è ìà ãèåé è âðå ìÿ îò âðå ìå íè ñïî ñî áåí ïî ðà äî -
âàòü âðà ãîâ ïà ðîé-òðîé êîé ìîë íèé è îã íåí íûõ øà ðîâ. Íà -
áîð çàê ëè íà íèé áî ëåå-ìå íåå ñòàí äàð òåí, ïëî õî ëèøü òî,
÷òî íà ìî ìåíò íà ÷à ëà èã ðû íàø ãå ðîé ñïî ñî áåí òîëü êî îñ -
âå ùàòü ñå áå ïóòü — áî ëåå ñëîæ íîé ìà ãèè åùå ïðåä ñòîèò
ó÷èòü ñÿ.

Ðå øè òåëü íàÿ áîðü áà ñ Íåê ðî ñîì âêëþ ÷àåò â ñå áÿ èç íè÷ òî -
æå íèå îò ðÿ äîâ íå ÷èñ òè âñåõ ñîð òîâ è ìàñ òåé, à òàê æå âû -
ïîë íå íèå êâåñ òîâ. È òóò êàê íåëü çÿ áî ëåå êñòà òè ïðè õî äèò -
ñÿ óìå íèå Äðåé êà áå ãàòü. Âñå äå ëî â òîì, ÷òî ìèð, ïî êî -
òî ðî ìó îí ïó òå øåñ òâóåò, íå ïðîñ òî âå ëèê — îã ðî ìåí, è äëÿ
òî ãî ÷òî áû äîá ðàòü ñÿ èç îä íîé òî÷ êè â äðó ãóþ, ïî ðîé ïðè -
õî äèò ñÿ çàò ðà òèòü íå ìåíü øå ÷à ñà ðåàëü íî ãî âðå ìå íè. Îá
èñ ïû òû âàå ìîì ïðè ýòîì óäî âîëü ñòâèè ìû ïî ãî âî ðèì íåì -
íî ãî ïîç æå, à ïî êà ïà ðà ñëîâ îá óï ðàâ ëå íèè. Ìûø êà îò âå -
÷àåò çà ïå ðå ìå ùå íèÿ êà ìå ðû, óäà ðû è áëî êè, ñ ïî ìîùüþ
êëà âèà òó ðû ìû äâè ãàåì ñÿ â âûá ðàí íîì ìûø êîé íàï ðàâ ëå -
íèè, ïðè ñå äàåì, ïðû ãàåì è óï ðàæ íÿåì ñÿ â ìà ãè ÷åñ êîì èñ -
êóñ ñòâå. Îá ëåã ÷èòü æèç íü èã ðàþ ùå ãî ïðèç âà íû ìíî ãî ÷èñ -
ëåí íûå hotkeys, ïîç âî ëÿþ ùèå ìãíî âåí íî èñ ïîëü çî âàòü
ýëèê ñè ðû è ïå ðå áè ðàòü îðó æèå. Òà êîé èí òåð ôåéñ êà çàë ñÿ
áû âåñü ìà íåï ëî õèì ðå øå íèåì, åñ ëè áû íè íà ëè ÷èå â èã -
ðå îï ðå äå ëåí íî ãî ÷èñ ëà àð êàä íûõ ìî ìåí òîâ. ×òî íè ãî âî -
ðè, à ñêà êàòü ïî óçåíü êèì ïëàò ôîð ìàì ñ ïî ìîùüþ ìûø êè
âåñü ìà è âåñü ìà íåó äîá íî — âñïîì íè òå õî òÿ áû Thief.

Íå çðÿ, îõ, íå çðÿ íà îôè öèàëü íîì ñàé òå Crusaders of Might
& Magic âñåõ èã ðî âûõ ïåð ñî íà æåé — è ïëî õèõ, è õî ðî øèõ

— ïî ìåñ òè ëè â ðàç äåë «Ìîí ñòðû». Áî ëåå òî÷ íîå
íàç âà íèå, ïî æà ëóé, ñëîæ íî ïî äîá ðàòü. Íó êàê åùå,
ïî-âà øå ìó, ìîæ íî îáîç âàòü ñó ùåñ òâî, îá ëà äàþ ùåå
âíåø íîñ òüþ ðå çè íî âîé êóê ëû è èí òåë ëåê òîì òðåõ -
ëåò íå ãî ðå áåí êà? Â îä íîé äå ðå âóø êå ìîæ íî çàï ðîñ -
òî íàñ ÷è òàòü äî äå ñÿò êà àá ñî ëþò íî îäè íà êî âûõ
ïåé çàí — áðàòüåâ-áëèç íå öîâ, íå èíà ÷å — ó êàæ äî -
ãî èç êî òî ðûõ çà ãî òîâ ëå íà äëÿ íàñ ôðà çà òè ïà: «Êàê
ÿ óñ òàë îò âñå ãî è êàê ÿ áîþñü æèòü â ýòîì ñòðàø -
íîì ìåñ òå». Óñ òàë? Ýòî äå ëî ïîï ðà âè ìîå. Õî ðî -
øåíü êî çà ìà õè âàåì ñÿ, è íà çåì ëþ ïà äàåò áåç äû õàí -
íîå òå ëî è êó÷ êà ìî íåò — âñå ýòî íà ãëà çàõ ó îñ òàëü -
íûõ îáè òà òå ëåé, ïðî øó çà ìå òèòü. Äó ìàå òå, íà÷ íåò -
ñÿ ïà íè êà? Íè ÷å ãî ïî äîá íî ãî, âñå òî æå ñà ìîå: «êàê
ÿ óñ òàë» è «áóäü òå îñ òî ðîæ íû â ïó òè». Îò ÷àÿâ øèñü
íàé òè õîòü îä íî ðà çóì íîå ñó ùåñ òâî, îò ïðàâ ëÿåì ñÿ ê

ìåñ òíî ìó òîð ãîâ öó. «Ïî æà ëóé ñòà, ïî æà ëóé ñòà, ÷å ãî èç âî -
ëè òå?» Èç âè íè, äðóã, íå ïðè äåíü ãàõ ìû ñå ãîä íÿ. Õî ðî øèé
óäàð äó áè íîé îá ðû âàåò ïàð íÿ íà ïî ëóñ ëî âå, îí îò ëå òàåò ê
ñòå íå... ãäå è îñ òàåò ñÿ â òå ÷å íèå ñëå äóþ ùèõ äâóõ ìè íóò,
ïî êà ìû îò ðà áà òû âàåì íà íåì âñå ìûñ ëè ìûå è íå ìûñ ëè -
ìûå óäà ðû áëèæ íå ãî áîÿ. Ïîèñ òè íå èç ñòà ëè ñäå ëà íû ýòè
òîð ãîâ öû, íî ñà ìîå ãëàâ íîå — íåç ëîá íûå îíè, íåî áèä ÷è -
âûå. Äðó ãîé áû äàâ íî óæå ñî áè ðàë íà ðîä ñ ðî ãà òè íà ìè è
êîëüÿ ìè, à ýòîò íè ÷å ãî, êðîâü óòåð è âíîâü: «Ïî æà ëóé ñòà,
ïî æà ëóé ñòà». Íà òó ðàëü íûå ìîí ñòðû â ïëà íå ðà çó ìà è
ïðîÿâ ëå íèÿ çäî ðî âûõ ýìî öèé êó äà æè âåå è íå ïîñ ðåä -
ñòâåí íåå — ïû òàþò ñÿ îá õî äèòü ñçà äè, ïà ðè ðî âàòü è óê ëî -
íÿòü ñÿ îò óäà ðîâ, îä íîâ ðå ìåí íî íà ïà äàòü ñ íåñ êîëü êèõ
ñòî ðîí... Íî âñå ðàâ íî ñ õî ðî øî îñ âîèâ øèì ïðèåì «â äó øó
ñ ðàç áå ãà» èã ðî êîì îíè ìî ãóò ñïðà âèòü ñÿ ëèøü òîë ïîé. È
îøè áàþò ñÿ... ïî÷ òè êàê ëþ äè. Äî æó òè ïðèÿò íî íàá ëþ äàòü
çà ñêå ëå òîì, êî òî ðûé ñ óïîð ñòâîì áóëü äî çå ðà ïû òàåò ñÿ
äîá ðàòü ñÿ äî íàñ ÷å ðåç ãðó äó ÿùè êîâ èëè, çà âè äåâ íàñ,
ñìå ëî äå ñàí òè ðóåò ñÿ ñ îá ðû âà â ïðî ïàñ òü...

Îä íèì èç îñ íîâ íûõ ïëþ ñîâ èã ðû äîë æíî áû ëî ñòàòü ãðà -
ôè ÷åñ êîå îôîð ìëå íèå, è ãëÿ äÿ íà ðàí íèå ñêðèí øî òû, â
ýòî õî òå ëîñü âå ðèòü. Îä íà êî è òóò íà øè æå ëà íèÿ íå âïîë -
íå ñîâ ïà ëè ñ âîç ìîæ íîñ òÿ ìè ðàç ðà áîò ÷è êîâ. Îã ðîì íûå
ïðîñ òðàí ñòâà, ïó òå øåñ òâèÿ ïî êî òî ðûì îò íè ìàþò òàê ìíî -
ãî âðå ìå íè, ïî ðà æàþò ñâîèì îä íîîá ðà çèåì. Äå ñÿòü ìè íóò
áå æàòü ïî íåï ðè ìåò íîé òðî ïèí êå ìåæ äó àá ñî ëþò íî îäè íà -
êî âûõ ñêàë èëè öå ëûé ÷àñ ïðî áè ðàòü ñÿ ïî îä íî ìó è òî ìó
æå òóí íå ëþ ñïî ñî áåí ëèøü ÷å ëî âåê, ó êî òî ðî ãî íàï ðî÷ü
îò ñóò ñòâóåò ýñòå òè ÷åñ êîå âîñ ïðèÿ òèå îê ðó æàþ ùåé äåé -
ñòâè òåëü íîñ òè. Î÷å âèä íî, ðàç ðà áîò ÷è êè õî òå ëè äàòü íàì
âîç ìîæ íîñ òü ïî ëþ áî âàòü ñÿ êðà ñî òà ìè îê ðó æàþ ùå ãî ìè ðà.
Íî ÷åì çäåñü ëþ áî âàòü ñÿ? Ôèî ëå òî âû ìè ïî ãàí êà ìè, êî òî -
ðûå ïî ïà äàþò ñÿ ïîä íî ãè â òå ÷å íèå âñå ãî ìíî ãî êè ëî ìåò -
ðî âî ãî ïó òè? Îò äåëü íûå òåê ñòó ðû ïî ÷å ìó-òî óïîð íî íå õî -
òÿò ñòû êî âàòü ñÿ äðóã ñ äðó ãîì, îá ðà çóÿ ìà ëî ñèì ïà òè÷ íûå
äû ðû è ïðî âà ëû. Ïîä õî äèøü ê çàê ðû òûì âî ðî òàì, ñëåã êà
ïî âî ðà ÷è âàåøü êà ìå ðó è ñ èí òå ðå ñîì íàá ëþ äàåøü çà òåì,
÷òî äå ëàåò ñÿ ñíà ðó æè. ×èñ ëî ïî ëè ãî íîâ, èñ ïîëü çî âàí íûõ
ïðè ñîç äà íèè íå êî òî ðûõ ïåð ñî íà æåé, ìîæ íî ïå ðåñ ÷è òàòü
ïî ïàëü öàì îä íîé ðó êè. Çàê ëè íà íèÿ? Äà, îíè âåñü ìà
ýôôåê òíû, è ýòî ëèø íèé ðàç ïîä ÷åð êè âàåò íå äîñ òàò êè
âñåé îñ òàëü íîé «êâàä ðàò íîé» ãðà ôè êè. 

Äó øåâ íî ïî ðà äî âàâ øèñü çà äâè æîê â ñà ìîì íà ÷à ëå èã ðû,
ÿ íå ìåä ëåí íî èç ìå íèë ñâîå ìíå íèå, îêà çàâ øèñü íà îò êðû -
òîì ïðîñ òðàí ñòâå. «Òîð ìî çà» áåç áîæ íûå, õî òÿ ñ ÷å ãî, êà -
çà ëîñü áû? Ïå ðåê ëþ ÷å íèå ìåæ äó ëî êåé øíà ìè ìî æåò
ïðîèñ õî äèòü ïðÿ ìî ïîñ ðå äè íå ïî ëÿ, ïîñ ëå ÷å ãî ìû íåï ðå -
ìåí íî îêà çû âàåì ñÿ â ãîð äîì îäè íî ÷åñ òâå, äà æå åñ ëè ñå -
êóí äó íà çàä çà íà ìè ãíà ëàñü öå ëàÿ òîë ïà ðàçúÿ ðåí íûõ
âðà ãîâ. Øàã — è ïî çà äè óæå íè êî ãî íåò.
Êî ìàí äà áå òà-òåñ òå ðîâ (åñ ëè òà êî âàÿ áû -
ëà) ÿâ íî óâî ëè ëàñü âñêî ðå ïîñ ëå íà ÷à ëà
ðà áî òû íàä ïðîåê òîì, è ïî òî ìó ìû èìååì
çà âè ñàþ ùèå â âîç äó õå ïðåä ìå òû, ëþ äåé è
æè âîò íûõ, «ìåð òâûå çî íû» è ñòðî÷ êó â ìà -
íóà ëå: «Åñ ëè âû ïû òàå òåñü çàï ðûã íóòü íà
êà êîé-òî îáúåêò è âàì ýòî íå óäàåò ñÿ, çíà -
÷èò, îáúåêò ýòîò íå ïðèñ ïî ñîá ëåí äëÿ òî ãî
÷òî áû íà íå ãî çàï ðû ãè âà ëè». Ê ñëî âó ñêà -
çàòü, òà êèì îáúåê òîì âïîë íå ìî æåò îêà -
çàòü ñÿ àá ñî ëþò íî ïëîñ êàÿ ãî ðè çîí òàëü íàÿ
ïëàò ôîð ìà.

Çâóê — îò äåëü íàÿ ïåñ íÿ. Íà÷ íåì ñ õî ðî øå -
ãî: ðàç ðà áîò ÷è êè ðå øè ëè íå óò ðóæ äàòü ñå -
áÿ ñîç äà íèåì íî âûõ ìó çû êàëü íûõ òåì è èñ -
ïîëü çî âà ëè â Crusaders of Might & Magic
ñâîè ñòà ðûå íà ðà áîò êè. Î÷å âèä íî ïîýòî ìó

ìó çû êà â èã ðå ïî ëó ÷è ëàñü ïðèÿò íîé, çíà êî ìîé è ñîç äàåò
õîòü êà êóþ-òî àò ìîñ ôå ðó. Íî ãî ëî ñà... Ñêëà äû âàåò ñÿ âïå -
÷àò ëå íèå, ÷òî â öå ëÿõ ýêî íî ìèè ñðåä ñòâ è âðå ìå íè îç âó ÷è -
âàòü èã ðó ðå øè ëè ñè ëà ìè ïðîã ðàì ìèñ òîâ è õó äîæ íè êîâ, íå
ïðèâ ëå êàÿ ê äå ëó àê òå ðîâ ñî ñòî ðî íû. Ìî ëî äûå ïëî õî ïîñ -
òàâ ëåí íûå ãî ëî ñà ïî íå âî ëå çàñ òàâ ëÿþò âñïîì íèòü èíûå
«ëî êà ëè çà öèè» ìè òèí ñêèõ óìåëü öåâ. Ïîñ ëåä íåé êàï ëåé,
ïå ðå ïîë íèâ øåé ÷à øó òåð ïå íèÿ, ñòà ëà äðåâ íÿÿ ñòà ðó õà, âå -
ùàþ ùàÿ ãî ëî ñîì ñòó äåí òêè-ïåð âî êóð ñíè öû.

Ñëîæ íî ñêà çàòü, ÷òî äâè ãà ëî ðàç ðà áîò ÷è êà ìè èç 3DO, êîã -
äà îíè â èñ òî ðè ÷åñ êè êî ðîò êèå ñðî êè ñîç äà âà ëè íà îñ íî âå
êóëü òî âîé âñå ëåí íîé Might & Magic ÒÀ ÊÓÞ èã ðó. Ïîë íàÿ
ýéôî ðèÿ îò óñ ïå õà îñ òàëü íûõ ïðîåê òîâ è æå ëà íèå ïîä çà -
ðà áî òàòü íà ðîæ äåñ òâåí ñêèõ ðàñ ïðî äà æàõ? Óâå ðåí íîñ òü â
òîì, ÷òî ôà íà òû ãà ðàí òè ðî âàí íî ïðèîá ðå òóò ëþ áóþ íî âóþ
èã ðó ñå ðèè è áó äóò ïðîñ òî â âîñ òîð ãå îò ñòîëü ñìå ëî ãî
ýêñïå ðè ìåí òà? Ñëîæ íî ñêà çàòü. Crusaders of Might & Magic
òàèí ñòâåí íûì îá ðà çîì óìóä ðè ëàñü îò ñòàòü îò ñîâ ðå ìåí -
íûõ ñòàí äàð òîâ íà íåñ êîëü êî ëåò, è åñ ëè âî âðå ìå íà ïåð -
âî ãî Quake åå âîñ ïðè íÿ ëè áû íà «óðà», òî ñåé ÷àñ åäèí -
ñòâåí íîé îöåí êîé ìî æåò áûòü «ïîñ ðåä ñòâåí íî». Ïå ÷àëü íî
ãî âî ðèòü òà êîå î äå òè ùå 3DO, ñëà âèâ øåé ñÿ äåé ñòâè òåëü íî
êà ÷åñ òâåí íû ìè èã ðî âû ìè ïðîåê òà ìè, íî ôàêò îñ òàåò ñÿ
ôàê òîì — ñëîæ íåå âñå ãî ìíå áû ëî çà ïîë íÿòü ãðà ôó «äîñ -
òîèí ñòâà» â ðå çþ ìå ýòî ãî îá çî ðà. Áà íàëü íûé ñþ æåò, ïîñ -
ðåä ñòâåí íàÿ ãðà ôè êà, îò êðî âåí íî ñëà áûé AI è ìàñ ñà óïó -
ùåí íûõ áå òà-òåñ òå ðà ìè íå äî ÷å òîâ óñ ïåø íî ïðî âà ëè ëè
ïåð âóþ ïî ïûò êó ñîç äàòü èã ðó íî âî ãî æàí ðà íà îñ íî âå âñå -
ëåí íîé Might & Magic. Íå äàâ íî ðàç ðà áîò ÷è êè íà ìå êà ëè íà
âîç ìîæ íîå ïðî äîë æå íèå. Õî ÷åò ñÿ íà äåÿòü ñÿ, ÷òî ýòî âñå-
òà êè áû ëà øóò êà... èëè ÷òî âòî ðàÿ ïî ïûò êà îêà æåò ñÿ áî ëåå
óäà÷ íîé. Íó à ïî êà â êà ÷åñ òâå ëå êàð ñòâà îò áåç íà äåæ íî èñ -
ïîð ÷åí íî ãî íàñ òðîå íèÿ ðå êî ìåí äóåò ñÿ ïðè íè ìàòü Heroes
of Might & Magic 3 è Might & Magic VII — ïî òðè-÷å òû ðå ÷à -
ñà â äåíü.

ÑÈREVIEW

Ïî ïûò êà ñîç äàòü èã ðó íî âî ãî æàí ðà íà îñ íî âå êóëü -
òî âîé âñå ëåí íîé Might & Magic

Áà íàëü íûé ñþ æåò, ïîñ ðåä ñòâåí íàÿ ãðà ôè êà, îò êðî -
âåí íî ñëà áûé AI è ìàñ ñà óïó ùåí íûõ áå òà-òåñ òå ðà ìè
íå äî ÷å òîâ

Åäèí ñòâåí íî âîç ìîæ íàÿ îöåí êà — «ïîñ ðåä ñòâåí íî».
Ñïåø êà, âûç âàí íàÿ æå ëà íèåì ðàç ðà áîò ÷è êîâ íåï ðå -
ìåí íî âû ïóñ òèòü
èã ðó ê Ðîæ äåñ òâó,
ôàê òè ÷åñ êè ïðè -
âå ëà ê ïðî âà ëó
ïðîåê òà.
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Òÿ æå ëà è íåñ ïðà âåä ëè âà ñóäü áà çà âå äî ìî ãî, çàï ðîã ðàì -
ìè ðî âàí íî ãî ñó ïåð õè òà. Â îñî áåí íîñ òè ñó ïåð õè òà îò ïðå -
âîç íî ñè ìîé äî íå áåñ àí ãëèé ñêîé ñòó äèè Rare. Donkey
Kong 64 ïðåâ ðà òèë ñÿ â òà êîé ïðîåêò åùå äî ñâîå ãî ðîæ -
äå íèÿ. Ïîýòî ìó â ìî ìåíò ïåð âî ãî îôè öèàëü íî ãî àíîí ñà
óæå óñ ïåë êîå-êî ãî ðà çî ÷à ðî âàòü. Ïîñ ëå ïåð âî ãî ïî êà çà
íå äî âîëü íûõ ñðå äè æóð íà ëèñ òñêîé áðà òèè ñòà ëî åùå
áîëü øå. Íå ñòîèò è ãî âî ðèòü, ñêîëü êî èõ ñòà ëî ïîñ ëå âû -
õî äà èã ðû â ñâåò. Ñðà çó ïðèç íàþñü, ê ÷èñ ëó ýòèõ êðè òè êîâ
ÿ íè êîã äà ñå áÿ íå îò íî ñèë, ïðîñ òî ïî òî ìó, ÷òî ñ ñà ìî ãî
íà ÷à ëà âåñü ìà îò ÷åò ëè âî ïðåä ñòàâ ëÿë, êà êîé æå íà ñà -

ìîì äå ëå áó äåò èã ðà. DK64 íå îá ìà íóë îæè -
äà íèé. À åäèí ñòâåí íûì ñþð ïðè çîì ñòà ëè ìàñ øòà áû òîé
ñêà ëû (îñ òðî âà, êîí òè íåí òà, ïëà íå òû), êî òî ðóþ Rare
óìóä ðè ëàñü çà ïèõ íóòü âíóò ðü ìà ëåíü êîé æåë òåíü êîé êî -
ðî áî÷ êè.

Donkey Kong 64 ïîñ òàâ ëÿåò ñÿ íà 256-ìå ãà áèò íîì (32 Ìá)
êàð òðèä æå ÿð êî-æåë òî ãî öâå òà, à â êîì ïëåêò ê èã ðå äî -
áàâ ëå íî îáÿ çà òåëü íîå ðàñ øè ðå íèå ïà ìÿ òè äëÿ Nintendo
64, óâå ëè ÷è âàþ ùåå îáúåì îïå ðà òèâ íîé ïà ìÿ òè ïðèñ òàâ -
êè ñ 4 äî 8 Ìá è ïîç âî ëÿþ ùåå ïî âî ëå ðàç ðà áîò ÷è êîâ óâå -
ëè ÷è âàòü èã ðî âîå ðàç ðå øå íèå èëè æå (êàê ïîñ òó ïè ëà â
ñëó ÷àå ñ DK64 Rare) ðåç êî ïî âû ñèòü êî ëè ÷åñ òâî îáúåê òîâ
íà ýêðà íå, êà ÷åñ òâî òåê ñòóð è îáúå ìû óðîâ íåé. Ïî âñåì
ýòèì ïà ðà ìåò ðàì Rare äî áè ëàñü âíó øè òåëü íûõ ðå çóëü òà -
òîâ. Donkey Kong 64 — áåç ñîì íå íèÿ, ñà ìàÿ êðà ñè âàÿ èã -
ðà íà Nintendo 64, êà ÷åñ òâî ãðà ôè êè ìåñ òà ìè àê òèâ íî
ïðèá ëè æàåò ñÿ ê óðîâ íþ äà ëå êî íå õóä øèõ èãð íà
Dreamcast (íå ñ÷è òàÿ ðàç ðå øå íèÿ, ðà çó ìååò ñÿ), ïîä áîð
òåê ñòóð, êàê âñåã äà, âå ëè êî ëå ïåí. Ïî ñðàâ íå íèþ ñ Banjo-
Kazooie ìè ðû ñòà ëè áî ëåå ðåà ëèñ òè÷ íû, èñ ÷åç ëà ÷ðåç ìåð -
íàÿ ñêà çî÷ íîñ òü è ñþð ðåà ëèñ òè÷ íîñ òü îê ðó æàþ ùå ãî ìè -
ðà. Êî íå÷ íî, ïî âè äó DK64 íå ñêà æåøü, ÷òî â ñîç íà íèè
àâ òî ðîâ ïðîè çîø ëà ðà çè òåëü íàÿ ïå ðå ìå íà îò Lion King ê
Ghost in the Shell, ê ïðè ìå ðó, íî îï ðå äå ëåí íûé ñäâèã â
ñòî ðî íó áîëü øåé îðè ãè íàëü íîñ òè ïîñ òðîå íèÿ ëàí äøàô -
òîâ íà ëè öî. Ñà ìûé ñåðüåç íûé øàã âïå ðåä â ãðà ôè ÷åñ êîì
äå ïàð òà ìåí òå DK64 çàê ëþ ÷àåò ñÿ â òîì, êàê â èã ðå ñäå ëà -
íî îñ âå ùå íèå. Ïî æà ëóé, âïåð âûå íà Nintendo 64 ìû
âñòðå òèì çäåñü íàñ òîÿ ùåå öâåò íîå îñ âå ùå íèå â ðåàëü -
íîì âðå ìå íè, êî òî ðî ìó àâ òî ðû èã ðû íå ïî ëå íè ëèñü äàòü
âî ëþ. Êà ÷àþ ùèå ñÿ íà âå ðå âî÷ êàõ ôî íà ðè êè, ñòðàø íûå,
ïî áóæ äàþ ùèå âñå âîç ìîæ íûå òåì íûå ìûñ ëè â ñòè ëå Ñòè -
âå íà Êèí ãà ãðî òû è ïå ùå ðû ñ çå ëå íî âà òûì è òåì íî-ñè íèì
îò ñâå òîì — âñå ýòî äå ëàåò DK64 ÷åì-òî äåé ñòâè òåëü íî
áîëü øèì, íå æå ëè ñòàí äàð òíûé äåò ñêèé ïëàò ôîð ìåð. Íè -
÷óòü íå õó æå ñäå ëà íû è ìî äåëü êè ãëàâ íûõ ãå ðîåâ. Âñå ãî
èõ â èã ðå ïÿ òå ðî — ñîá ñòâåí íî Donkey Kong, íà äå ëåí íûé
âîç ìîæ íîñ òüþ ñòðå ëÿòü èç áà çó êè è ëå òàòü â íå áå ñàõ

ìåæ äó áî ÷åê-ðà êåò; Diddy Kong, ñðà æàþ ùèé âðà ãîâ óìå -
ëûì âçìà õîì äëèí íî ãî õâîñ òà, ïà ëÿ ùèé èç ïèñ òî ëå òîâ
îðåø êà ìè ïî âðà ãàì è áîëü øîé ëþ áè òåëü êà òà íèÿ â âà ãî -
íåò êàõ ïî ïîä çå ìåëüÿì â ñòè ëå Èí äèà íû Äæîí ñà; Lanky
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î æåò ëè Áîã ñîç äàòü
òà êîé êà ìåíü, êî òî -
ðûé îí ñàì íå â
ñîñ òîÿ íèè áó äåò
ïîä íÿòü? Ýòèì, áåç
ñîì íå íèÿ, ãëó áî êèì
ôè ëî ñîô ñêèì âîï -
ðî ñîì çà äà âà ëîñü
íå ìà ëî ëþ áè òå ëåé
ïî ðàç ìûø ëÿòü íà äî -
ñó ãå î ñóù íîñ òè áû òèÿ.
Ëþ áÿò ïî äó ìàòü íàä íèì è
òå, ÷üåé îñ íîâ íîé ïðî ôåñ -

ñèåé ÿâ ëÿåò ñÿ íà áè âà íèå íà êîì ïüþ òå ðå
äå ñÿò êîâ è ñî òåí òû ñÿ÷ íè ÷å ãî íå çíà ÷à ùèõ
ôðàç î ïåð ñïåê òè âàõ èí äóñ òðèè è âå ëè êèõ ñî áû -
òèÿõ ïðî øåä øèõ ëåò, î ñó ïåð õè òàõ è ìå ãàï ðî âà ëàõ,
â îá ùåì, îáî âñåì òîì, çà ÷òî âû, äî ðî ãèå ÷è òà òå ëè,
òàê ëþ áè òå ìíî ãî ÷èñ ëåí íûå èã ðî âûå èç äà íèÿ.
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DONKEYKONG64
Ïëàò ôîð ìà: N64
Æàíð: Ïëàò ôîð ìåð
Èç äà òåëü: Nintendo
Ðàç ðà áîò ÷èê: Rare
Êî ëè ÷åñ òâî èã ðî êîâ: 1-4
Îíëàéí: www.rareware.com

Îò ëè÷ íàÿ ãðà ôè êà, ïî-ïðåæ íå ìó ðà äîñ òíûé, íî áî -
ëåå èí òå ðåñ íûé äè çàéí, ïî-íàñ òîÿ ùå ìó ãè ãàí òñêèå
óðîâ íè.

Íå êî òî ðîå îä íîîá ðà çèå â ïðî õîæ äå íèè èã ðû âñå ìè
ãå ðîÿ ìè ïî î÷å ðå äè ïî ðîæ äàåò â äó øå ìíî ãèõ èã ðî -
êîâ íàñ òîÿ ùóþ òîñ êó. 

Íåñ ìîò ðÿ íà ðÿä î÷å âèä íûõ ëÿ ïîâ, êî òî ðûõ ëåã êî
ìîæ íî áû ëî èç áå æàòü (åñ ëè áû èã ðó äå ëàë êòî-òî
äðó ãîé, ïî ìè ìî Rare), Donkey Kong áûë è îñ òàåò ñÿ
íàñ òîÿ ùèì íèí -
òåí äîâ ñêèì ñèì -
âî ëîì êà ÷åñ òâà
î÷å ðåä íî ãî ñó ïåð-
ïðîåê òà.
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DONKEYKONG64 ÎÁÇÎÐREVIEW

Kong, ðû æèé îðàí ãó òàíã ñ äëèí íþ ùè ìè
ðó êà ìè è íåî áûê íî âåí íîé ïîä âèæ íîñ -
òüþ êî íå÷ íîñ òåé; Chunky Kong, îã ðîì -
íàÿ ãî ðèë ëà, ñïî ñîá íàÿ ïå ðå òàñ êè âàòü ñ
ìåñ òà íà ìåñ òî òÿ æå ëåí íûå âà ëó íû; è,
íà êî íåö, Tiny Kong, î÷à ðî âà òåëü íàÿ ìà -
ëåíü êàÿ ìàð òûø êà, âîî ðó æåí íàÿ ëó êîì
è ñïî ñîá íàÿ ïðî íè êàòü äà æå â ñà ìûå ìà -
ëåíü êèå ùåë êè. Íåñ ìîò ðÿ íà î÷å âèä íîå
ðàç íîîá ðà çèå ãå ðîåâ, ñîá ñòâåí íî èã ðî -
âîé ïðî öåññ â Donkey Kong 64 îñ òàåò ñÿ
ïðàê òè ÷åñ êè íåèç ìåí íûì îò óðîâ íÿ ê
óðîâ íþ è îò ãå ðîÿ ê ãå ðîþ. Â îò ëè ÷èå îò,
íàï ðè ìåð, Sonic Adventure, â êî òî ðîì âû
ìîã ëè ñíà ÷à ëà ïðîé òè âñþ èã ðó çà Ñî íè -
êà, à óæ ïî òîì ïðèñ òó ïàòü ê êâåñ òàì äðó -
ãèõ ãå ðîåâ, â DK64 ïðè äåò ñÿ èã ðàòü îä -
íîâ ðå ìåí íî çà âñåõ. Ñîâ ìåñ òíî ñî áè ðàòü
ìíî ãî ÷èñ ëåí íûå ïðåä ìå òû, áî ðîòü ñÿ ñ
áîñ ñà ìè è îò êðû âàòü íî âûå óðîâ íè.
Ïðîñ òî òàê âçÿòü Donkey Kong’à è ïðîé òè
èã ðó äî êîí öà íå ïî ëó ÷èò ñÿ. Â ýòîì è
êðîåò ñÿ îñ íîâ íàÿ ïðè ÷è íà íå äî âîëü ñòâà
ïóá ëè êè íî âûì øå äåâ ðîì Rare. Èã ðà,
ôàê òè ÷åñ êè, íå ïðå äîñ òàâ ëÿåò íè êà êîé
ñâî áî äû âû áî ðà, ôàê òè ÷åñ êè çàñ òàâ ëÿÿ
ïðîèç âî äèòü íàñ òîÿ ùèå «çà ÷èñ òêè»
óðîâ íåé âñå ìè äîñ òóï íû ìè ïåð ñî íà æà -
ìè. È åñ ëè ïðè èã ðå ñíà ÷à ëà çà Donkey
Kong’à ýòîò ïðî öåññ ÿâ ëÿåò ñÿ íå âå ðîÿò -
íî óâ ëå êà òåëü íûì, òî ïî òîì èí òå ðåñ ê
âû ïîë íå íèþ â îá ùåì-òî äîñ òà òî÷ íî
îáûê íî âåí íûõ çà äà íèé ñ ëåã êèì íà ëå -
òîì ðàç íîîá ðà çèÿ è îò êðû òèåì íåñ êîëü -
êèõ ýêñêëþ çèâ íûõ äëÿ êàæ äî ãî ïåð ñî íà -
æà êó ñî÷ êîâ óðîâ íÿ ïîñ òå ïåí íî ñíè -
æàåò ñÿ. Êîã äà âû äî áå ðå òåñü äî ïÿ òî ãî
ãå ðîÿ, òî ýòîò ñà ìûé óæå âäîëü è ïî ïå -
ðåê èç ëà çàí íûé óðî âåíü áó äåò óæå ïîï -
ðîñ òó áå ñèòü. Åñ ëè Mario 64 ðàñ ñ÷è òàí íà
òî, ÷òî áû èã ðî êó áû ëî ïðèÿò íî âîç âðà -
ùàòü ñÿ ê ñòà ðûì óðîâ íÿì è èñ êàòü íà
íèõ áî ëåå òðóä íî äîñ òóï íûå ñåê ðå òû,
DK64 îñ íî âû âàåò ñÿ ñêî ðåå íà «òî òàëü -
íîì ïðî õîæ äå íèè» ðàç è íàâ ñåã äà. Ýòó
ïðîá ëå ìó â èã ðå ðå øàþò äîñ òà òî÷ íî

íåò ðè âèàëü íûì ìå òî äîì. Rare ïîñ òà ðà -
ëàñü ìàê ñè ìàëü íî ðàç íîîá ðà çèòü äåé -
ñòâèÿ èã ðî êîâ íå êà êè ìè-òî íåî áûê íî -
âåí íû ìè êóëü áè òà ìè â èã ðî âîì ïðî öåñ -
ñå, à ãè ãàí òñêèì êî ëè ÷åñ òâîì ìè íè-èãð
è, ñîîò âåò ñòâåí íî, âñå âîç ìîæ íûõ ïðè -
çîâ, êî òî ðûå âû ïî ëó ÷àå òå çà ó÷àñ òèå â
íèõ. Êî ëè ÷åñ òâî ïðåä ìå òîâ, ïîä ëå æà -
ùèõ ñî áè ðà íèþ â èã ðå, ïðîñ òî íå ïîä -
äàåò ñÿ îïè ñà íèþ. Áà íà íû îáûê íî âåí íûå
è çî ëî òûå, ìå äàëü êè ñ ðàç ëè÷ íû ìè èçîá -
ðà æå íèÿ ìè, ìî íåò êè ðàç ëè÷ íîé ðàñ öâåò -
êè äëÿ êàæ äî ãî èç ãå ðîåâ, êëþ ÷è îò òåì -
íèö, çî ëî òûå êî ðî íû, êó ñî÷ êè êà êî ãî-òî
ñâåð õñåê ðåò íî ãî ïëà íà è åùå ìíî ãîå,
ìíî ãîå äðó ãîå. Óäè âè òåëü íåå âñå ãî òî,
÷òî âñå ìó ýòî ìó â èã ðå íà õî äèò ñÿ âïîë -
íå ðà çóì íîå ïðè ìå íå íèå.  

Èí òåð ôåéñ â DK64 ïðîñò, îä íà êî íå
ñòîëü ýëå ãàí òåí, êàê â Zelda. Ïðè ÷è íîé
íå êî òî ðî ìó íåó äîá ñòâó ïðè îá ùå íèè ñ
èã ðîé ñëó æèò íåñ êîëü êî áå çóì íàÿ
Rare’âñêàÿ êà ìå ðà, êî òî ðàÿ ñ óäî âîëü -
ñòâèåì ñëå äóåò çà ãå ðîåì äî ïåð âîé
ñòåí êè, ïîñ ëå ÷å ãî ïå ðåê ëþ ÷àåò ñÿ íà áî -
ëåå èí òå ðåñ íûå äëÿ íåå îáúåê òû. Ïî ëî -
æå íèå íåñ êîëü êî ïîï ðàâ ëÿåò ïðà âûé
shift, çàñ òàâ ëÿþ ùèé êà ìå ðó íå ìåä ëåí íî
îò ïðà âèòü ñÿ çà çà òû ëîê ãëàâ íî ãî ïåð ñî -
íà æà, îä íà êî íåîá õî äè ìîñ òü ïîñ òîÿí íî
ïîï ðàâ ëÿòü åå ïî íà ÷à ëó íåñ êîëü êî ìå -
øàåò ñîñ ðå äî òî ÷èòü ñÿ ñîá ñòâåí íî íà èã -
ðå. Ïðî õî äèò ÷àñ, äðó ãîé, è âû ïðè âû -
êàå òå êî âñåì ôî êó ñàì, áëà ãî êà ìå ðà â
èã ðå ðà áî òàåò ïî äîñ òà òî÷ íî ïðîñ òî ìó
àë ãî ðèò ìó; ñîîò âåò ñòâåí íî, âñåã äà ìîæ -
íî ïðåä ñêà çàòü, êó äà îíà ïîå äåò íà ýòîò
ðàç.

Â DK64 âñå ãî âî ñåìü îñ íîâ íûõ ìè ðîâ.
Ïëþñ ìíî ãî ÷èñ ëåí íûå ìè íè-èã ðû, áî -
íóñ-óðîâ íè è ãè ãàí òñêèé îñ òðîâ ãëàâ íî ãî
ãå ðîÿ. Êà çà ëîñü áû, íå òàê óæ è ìíî ãî.
Îä íà êî â òîì è çàê ëþ ÷àåò ñÿ òà ëàíò Rare,
÷òî èç ìè íè ìàëü íî äîñ òóï íî ãî ïðîñ -
òðàí ñòâà è âû áî ðà ïðèå ìîâ êîì ïà íèÿ
âñåã äà óìóä ðÿåò ñÿ íà ãî ðî äèòü ìàê ñè ìóì
ñî äåð æà íèÿ, ïðè ýòîì, ïðàâ äà, íå âñåã äà
çà áî òÿñü î åãî êà ÷åñ òâå. Íà ïðî õîæ äå -
íèå Donkey Kong 64 ìîæ íî ïîò ðà òèòü
ïðè ìåð íî 80-90 ÷à ñîâ, íå áó äó ÷è ïðè
ýòîì ïîë íûì äå áè ëîì. Ïðîñ òî èã ðà äåé -
ñòâè òåëü íî îã ðîì íàÿ. Íàâ ðÿä ëè ó êî ãî-
òî õâà òèò ñèë ïðîé òè âñå óðîâ íè âñå ìè
ãå ðîÿ ìè è óâè äåòü, íà êî íåö, ôè íàëü íóþ
çàñ òàâ êó. Äà ýòî, â ñóù íîñ òè, è íå òðå -
áóåò ñÿ. Â êîí öå êîí öîâ, è â Banjo-
Kazooie âàø ïî êîð íûé ñëó ãà äî øåë âñå -
ãî äî ïÿ òî ãî èëè øåñ òî ãî ìè ðà è ïðè
ýòîì îñ òàë ñÿ èã ðîé âïîë íå äî âî ëåí.
Ïðè ìåð íî òî æå ñà ìîå æäåò è Donkey
Kong 64. Ñâîþ öå íó ýòà èã ðà îêó ïàåò íà
âñå ñòî ïðî öåí òîâ, îä íà êî êà êèõ-ëè áî
îò êðî âå íèé îò íåå æäàòü áû ëî áû ïðîñ -
òî ãëó ïî. Êî íå÷ íî, äî ñòà òó ñà ñïà ñè òå ëÿ
Nintendo 64 îò çëûõ êîí êó ðåí òîâ ýòî ìó
ïðîåê òó äà ëå êî (ñåé ÷àñ, ïðîñ òè òå, íå
1994 ãîä), íî âñåì ïîê ëîí íè êàì íèí òåí -
äîâ ñêèõ è â îñî áåí íîñ òè Rare’âñêèõ
ïëàò ôîð ìå ðîâ ýòà èã ðà, íå ñîì íåí íî,
ïîí ðà âèò ñÿ. Ñó äÿ ïî ïåð âîé ðåàê öèè
àìå ðè êàí ñêèõ, äà è ÿïîí ñêèõ ïî êó ïà òå -
ëåé, DK64 ïðî âà ëîì îíè ÿâ íî íå ñ÷è -
òàþò, è â ýòîì ãî äó, â î÷å ðåä íîé ðàç
ïðåä ðîæ äåñ òâåí ñêèå ÷àð òû âîç ãëàâ ëÿåò
ïðîåêò íà Nintendo 64.
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Ïèøèòå è çâîíèòå ïî ëþáûì âîïðîñàì. 
Mû ìîæåì äîñòàâèòü íîâûå ôèëüìû, âûøåäøèå â ÑØÀ

Èíòåðíеò ìàãàçèí ñ äîñòàâêîé íà äîì
Çàêàç ïî èíòåðíеòó: http://dvd.e-shop.ru
e-mail: eshop@gameland.ru 
òåëåôîí: (095) 258-8627

Äîñòàâêà ïî Ìîñêâå è Ñàíêò — Ïåòåðáóðãó $3, 
ïî Ìîñêîâñêîé îáëàñòè $5- $9
Ïðåäñòàâèòåëüñòâî â Ñàíêò -Ïåòåðáóðãå: (812) 311-8312, Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 19.00 áåç âûõîäíûõ.
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The Mummy
Çîíà: 1
Æàíð: ïðèêëþ÷åíèÿ
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The  Iron Giant
Çîíà: 1
Æàíð: ìóëüòôèëüì

Titanic
Çîíà: 1
Æàíð: äðàìà

Wild Wld West
Çîíà: 1
Æàíð: âåñòåðí

Âîðîí
Çîíà: 5
Æàíð: áîåâèê

Òåíåâîé çàãîâîð
Çîíà: 5
Æàíð: òðèëëåð

Òåðìèíàòîð 2: Ñóäíûé äåíü
Çîíà: 5
Æàíð: ôàíòàñòè÷åñêèé áîåâèê

Ìàñêà Çîððî
Çîíà: 5
Æàíð: ïðèêëþ÷åíèÿ

Ñîëäàò Äæåéí
Çîíà: 5
Æàíð: áîåâèê

Óáèéöû íà çàìåíó
Çîíà: 5
Æàíð: áîåâèê

Àëëà Ïóãà÷åâà “Èçáðàííîå”
Çîíà: 5
Æàíð: ìóçûêà

Ìàêñèìàëüíûé ðèñê
Çîíà: 5
Æàíð: áîåâèê

Îñîáåííîñòè 
íàöèîíàëüíîé ðûáàëêè
Çîíà: 5
Æàíð: êîìåäèÿ

Ìèñòåð Áèí
Çîíà: 5
Æàíð: êîìåäèÿ

Ãàòòàêà
Çîíà: 5
Æàíð: ôàíòàñòèêà

Ãîäçèëëà
Çîíà: 5
Æàíð: ôàíòàñòèêà

Austin Powers: The Spy 
Who Shagged Me 
Çîíà: 1
Æàíð: êîìåäèÿ

NEW! NEW!
The Matrix
Çîíà: 1
Æàíð: áîåâèê-òðèëëåð

NEW!

NEW!

NEW!



Ýõ, äî ðî ãè, ïûëü äà òó ìàí,
Õî ëî äà, òðå âî ãè äà ñòåï íîé áóðüÿí...

Ïåñ íÿ àâ òî ãîí ùè êîâ-ðàë ëèé öåâ

Âîîá ùå, ñó äÿ ïî âñå ìó, äî ðî ãè â íà -
øåé ñòðà íå èñ ïîëü çóþò ñÿ èñ êëþ ÷è -
òåëü íî â öå ëÿõ ðå ãó ëè ðî âà íèÿ ïðè -
ðîä íîé ÷èñ ëåí íîñ òè ïå øå õî äîâ è âî -
äè òå ëåé. Ñî âåð øèâ óâ ëå êà òåëü íóþ
ïîåç äêó ïî âå ÷åð íåé Ìîñ êâå, â êî òî -
ðîé øåë ñíåã è î÷åíü íåï ëî õîé ôèëü -
ì «What Dreams May Come», ìîé ãî -
ðÿ ÷î ëþ áè ìûé îð ãà íèçì áóê âàëü íî çà
÷àñ-äðó ãîé âû ðà áî òàë ãî äî âóþ íîð ìó

àä ðå íà ëè íà, êî òî ðûì íå çà ìåä ëèë ïî äå ëèòü ñÿ ñî ñâîåé
êðî âå íîñ íîé ñèñ òå ìîé. Ëå òÿ ùèå èç ïîä êî ëåñ àâ òî ìî áè -
ëåé ïî òî êè ãðÿ çè î÷åíü ýôôåê òèâ íî çà ëè âà ëè âñå ñòåê -
ëà, è ëèøü òðó äî ëþ áè âûì äâîð íè êàì ïå ðèî äè ÷åñ êè óäà -
âà ëîñü íå íà äîë ãî î÷è ùàòü èõ íå áîëü øèå ó÷àñ òêè.
Ïðîèñ õî äè ëî ýòî î÷åíü âîâ ðå ìÿ è ñëîâ íî äëÿ òî ãî, ÷òî -
áû äàòü ìíå âîç ìîæ íîñ òü îáúå õàòü î÷å ðåä íî ãî ïå øå õî -
äà-ñà ìîó áèé öó èëè èç áå æàòü öà ðà ïàíüÿ áàì ïå ðîâ ïðåä -
ñòà âè òå ëåé ðåä êèõ è äî ðî ãèõ ïî ðîä àâ òî ìî áè ëåé, ÷òî
íåèç áåæ íî ïîâ ëåê ëî áû çà ñî áîé ïî òå ðþ æèë ïëî ùà äè, à
òî è ÷å ãî-íè áóäü áî ëåå ñåðüåç íî ãî. Íî ãîñ ïî æà Óäà ÷à
áû ëà â õî ðî øåì ðàñ ïî ëî æå íèè äó õà è ðå øè ëà íå ïî âî -
ðà ÷è âàòü ñÿ êî ìíå ìåñ òîì, êî òî ðûì îáû÷ íî äó ìàþò

ïðåä ñòà âè òå ëè èí òåë ëåê òóàëü íî ãî áîëü øèí ñòâà. È ïîñ ëå
áëà ãî ïî ëó÷ íî ãî âîç âðà ùå íèÿ äî ìîé â íåä ðàõ ìîå ãî ìîç -
ãà îêîí ÷à òåëü íî îôîð ìè ëîñü æå ëà íèå ñïî êîé íî èñ ïû -
òàòü èñ òèí íóþ ìîùü ñòàëü íûõ êî íåé âäà ëè îò ãî ðî äîâ è
ïå øå õî äîâ, âîï ëî òèâ â æèç íü ìå÷ òó î ñâî áî äå è ñêî ðîñ -
òè, íå çà äó ìû âàÿñü î ïðà âè ëàõ äî ðîæ íî ãî äâè æå íèÿ è
ïðî ÷èõ ìå ëî ÷àõ. Íî îò ñóò ñòâèå ñïîð òèâ íî ãî îïû òà íå
ïîç âî ëè ëî áû ìíå ïðè íÿòü ó÷àñ òèå íè â îä íîì ñî ðåâ íî -
âà íèè, ïðîèñ õî äÿ ùåì íà ëî íå ïðè ðî äû. Ïîýòî ìó áû ëî
ïðè íÿ òî ðå øå íèå íà áè ðàòü ñÿ íà âû êîâ â âèð òóàëü íûõ
ãîí êàõ. Â êà ÷åñ òâå òðå íà æå ðà ÿ âûá ðàë èã ðó Rally
Championship 2000.

ÏÎäËÞ ÁÛÌÃÐà äó ñÎì
Ãðà ôè êà â Rally Championship 2000 íà õî äèò ñÿ íà âåñü ìà
âû ñî êîì óðîâ íå. Ìî äå ëè àâ òî ìî áè ëåé, êî òî ðûõ â èã ðå
íàñ ÷è òû âàåò ñÿ àæ 23 åäè íè öû, ïðî ðè ñî âà íû ïðîñ òî âå -
ëè êî ëåï íî. Ëþ áîå ñðåä ñòâî ïå ðåä âè æå íèÿ â èã ðå, áóäü
òî Honda Civic, ÿâ ëÿþ ùàÿ ñÿ ëþ áè ìîé ìà øè íîé ïîä ðó æåê
áîê ñå ðîâ, èëè ñîç äàí íàÿ äëÿ ýòîé æèç íè Renault Megane,
âûã ëÿ äèò ïðîñ òî âå ëè êî ëåï íî ïîä ëþ áûì óã ëîì. Â ýòîì
ìîæ íî ëåã êî óáå äèòü ñÿ ïå ðåñ ìîò ðåâ çàåçä, ñ ïî ìîùüþ
âèð òóàëü íîé êà ìå ðû çàã ëÿ äû âàÿ áóê âàëü íî â ëþ áóþ ùå -
ëî÷ êó, êó äà òîëü êî ïðî ëå çåò åå îáúåê òèâ. Ïî ìè ìî ñà ìèõ
ìà øèí, ìîæ íî áó äåò ïî ëþ áî âàòü ñÿ è îê ðó æàþ ùåé ïðè -
ðî äîé, ïðàê òè ÷åñ êè ëè øåí íîé êà êî ãî-ëè áî ÷å ëî âå ÷åñ êî -
ãî ïðè ñóò ñòâèÿ. Îä íà êî, ïîñ êîëü êó âñå äåé ñòâèÿ ðàç âî -
ðà ÷è âàþò ñÿ â îä íîì è òîì æå êëè ìà òè ÷åñ êîì ïîÿ ñå, î

÷åì ðå÷ü ïîé äåò íè æå, îä íîîá ðàç íûå êàð òè íû ëå ñîâ è
ïî ëåé î÷åíü ñêî ðî íà ÷è íàþò íà âå âàòü íå âû íî ñè ìóþ ñêó -
êó. Ïðàâ äà, óíû ëûå ïåé çà æè áó äóò ñêðà øè âàòü îäè íî êî
ñòîÿ ùèå çðè òå ëè, ÷åé âíåø íèé âèä íà ïó ãàåò êî ãî óãîä íî
è íå äàñò óñ íóòü çà ðó ëåì. Äå ëî â òîì, ÷òî âíåø íå ìó îá -
ëè êó ïî÷ òåí íîé ïóá ëè êè, ðå øèâ øåé ïî ñå òèòü ñïîð òèâ -
íûå ìå ðîï ðèÿ òèÿ Rally Championship 2000, ðàç ðà áîò ÷è êè
ÿâ íî óäå ëè ëè íå äîñ òà òî÷ íî âíè ìà íèÿ. Âîç ìîæ íî, çäåñü
ñêà çà ëàñü êëàñ ñî âàÿ íå íà âèñ òü àâ òî ìî áè ëèñ òîâ ê ïå øå -
õî äàì, íî ôàêò îñ òàåò ñÿ ôàê òîì: áåç ëî øàä íûå ïåð ñî íà -
æè ïðåä ñòàâ ëÿþò ñî áîé íå áî ëåå ÷åì êó ÷è àëÿ ïî âà òûõ
ñïðàé òîâ.

ñÍåÃÏÀ ÄÀËÍàÏÀÄËÈ
ÕÎ ÐÎ ØÈÕëþ äåé

Âòî ðîé ïî çíà ÷è ìîñ òè îñî áåí íîñ òüþ äâèæ êà Rally
Championship 2000, ïîñ ëå äîñ òà òî÷ íî íåï ëî õîé ãðà ôè êè,
ÿâ ëÿåò ñÿ î÷åíü òî÷ íîå âîï ëî ùå íèå â èã ðå ñà ìûõ ðàç -
íîîá ðàç íûõ ïðè ðîä íûõ óñ ëî âèé. Íà ìíî æåñ òâå óðîâ íåé
èã ðî êàì ïðè äåò ñÿ îò ñòàè âàòü ñâîè ÷åì ïèîí ñêèå òè òó ëû,
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à äíÿõ ÿ îêîí ÷à òåëü íî óáå äèë ñÿ, ÷òî â Ðîñ ñèè íà ñà ìîì äå ëå
ñó ùåñ òâóåò íå äâå áå äû: äó ðà êè è äî ðî ãè, — à òîëü êî îä íà,
êî òî ðàÿ çàê ëþ ÷àåò ñÿ â òîì, ÷òî äî ðî ãè ñòðîÿò äó ðà êè.Í
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RALLYCHAMPIONSHIP 2000

Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: àâ òî ñè ìó ëÿ òîð
Èç äà òåëü: Europress/Äî êà Ìå äèà
Ðàç ðà áîò ÷èê: Magnetic Field (Software Design) Ltd.
Òðå áî âà íèÿ ê êîì ïüþ òå ðó:  P-200, 32 Mb RAM, 3D-àê -
ñå ëå ðà òîð c 8 Mb RAM, íàñ òîÿ òåëü íî ðå êî ìåí äóåò ñÿ 
64 Mb RAM è 3D-àê ñå ëå ðà òîð c 12 Mb RAM
Îíëàéí: http://www.rallychampionship.co.uk

Óäîá íûé èí òåð ôåéñ. Îã ðîì íûå âîç ìîæ íîñ òè íàñ -
òðîé êè àâ òî ìî áè ëåé. Íà ëè ÷èå íà òðàñ ñàõ îò âåò âëå -
íèé äî ðî ãè. Âû ñî êèé óðî âåíü AI øòóð ìà íà. Åãî ïîä -
ñêàç êè ïîç âî ëÿþò ìàê ñè ìàëü íî ñáå ðå÷ü àâ òî ìî áèëü.
Åñ ëè æå ãîí ùè êè ðå øàò íè êî ãî íå ñëó øàòü, òî ðàç -
ëè÷ íûå ïîâ ðåæ äå íèÿ ïî ðà çÿò ñâîèì ðàç íîîá ðà çèåì,
à êðà ñî÷ íî ðàç áè âàþ ùåå ñÿ ëî áî âîå ñòåê ëî ïî ðà äóåò
ñà ìûé ïðè âå ðåä ëè âûé ãëàç. Âîç ìîæ íîñ òü ñîñ òÿ çàòü -
ñÿ ñ æè âûì ñî ïåð íè êîì íà îä íîì êîì ïüþ òå ðå áëà ãî -
äà ðÿ ñòà ðî ìó äîá ðî ìó ñïëèò-ñêðè íó.

Íå ïî ìåð íî âû ñî êèå ñèñ òåì íûå òðå áî âà íèÿ äëÿ èã -
ðû, îá ëà äàþ ùåé ãðà ôè êîé òà êî ãî óðîâ íÿ. Çðè òå ëè,
ïðè ñóò ñòâóþ ùèå íà ãîí êàõ, âáëè çè ïðåä ñòàâ ëÿþò ñî -
áîé äó øå ðàç äè ðàþ ùåå çðå ëè ùå. Îò ñóò ñòâèå êà êî ãî-
ëè áî îñ âå ùå íèÿ â êà áè íå âî âðå ìÿ ïîåç äîê â òåì íîå
âðå ìÿ ñó òîê. Îä íîîá ðà çèå èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà. Ïîñ -
ðåä ñòâåí íûå çâó êî âûå ýôôåê òû.

Èã ðà íå ìî æåò ïîõ âàñ òàòü ñÿ íè ñâåð õâû äàþ ùåé ñÿ
ãðà ôè êîé, íè âû ñî êèì äè íà ìèç ìîì èã ðî âî ãî ïðî öåñ -
ñà. À îä íîîá ðà çèå óðîâ íåé, ðàñ ïî ëà ãàþ ùèõ ñÿ â
ñåëü ñêèõ ìåñ òíîñ òÿõ, äå ëàåò Rally Championship 2000
ïðèâ ëå êà òåëü íîé
èñ êëþ ÷è òåëü íî
äëÿ ôà íà òîâ àâ òî -
ìî áèëü íî ãî ñïîð -
òà.
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æåë òûå ìàé êè ëè äå ðîâ, óì,
÷åñ òü è ñî âåñ òü, ñî ðåâ íóÿñü â
ñà ìûõ àí òè ñà íè òàð íûõ óñ ëî -
âèÿõ: âî âðå ìÿ äîæ äåé, ñíå ãî -
ïà äîâ, öó íà ìè, çåì ëåò ðÿ ñå íèé
è èç âåð æå íèé âóë êà íîâ. Íàï -
ðè ìåð, ìåä ëåí íî è ïëàâ íî
ïðîä âè ãàÿñü ïî ìàð øðó òó ìîæ -
íî áó äåò íàá ëþ äàòü, êàê êàï ëè
äîæ äÿ ïà äàþò ïðàê òè ÷åñ êè
âåð òè êàëü íî, à ïîñ òå ïåí íî
ðàç ãî íÿÿñü — óäèâ ëÿòü ñÿ, ïî -
÷å ìó îíè íà ÷è íàþò äâè ãàòü ñÿ åùå è â ãî ðè çîí òàëü íîé ïëîñ -
êîñ òè, ñî âåð øàÿ ìàñ ñî âûå ñóè öè äû íà âåò ðî âîì ñòåê ëå. Íå
ìåíü øåå âíè ìà íèå áû ëî óäå ëå íî ðàç ðà áîò ÷è êà ìè ñìå íå äíÿ
è íî ÷è. Ëó ÷è ñîë íöà, ïðî áè âàÿñü ñêâîçü ïðåä ðàñ ñâåò íûé òó -
ìàí è ïîñ òå ïåí íî ñòà íî âÿñü âñå ÿð ÷å, îæèâ ëÿþò ñîí íûå ïåé -
çà æè, êî òî ðûå ïî áîä ðñòâî âàâ íå êî òî ðîå âðå ìÿ ñ çà êà òîì,
âíîâü ïîã ðó æàþò ñÿ â öàð ñòâî Ìîð ôåÿ. Ãîí êè ïîä çâåç äà ìè è
ëó íîé Rally Championship 2000 òàê æå äîñ òà òî÷ íî èí òå ðåñ íû è
ñïî ñîá íû íà íå êî òî ðîå âðå ìÿ ðàç âå ñå ëèòü çàñ êó ÷àâ øèõ âî
âðå ìÿ îáû÷ íûõ çàåç äîâ àâ òî ìî áè ëèñ òîâ.

ñÏÎ êÎé ñòâÈå,ÒÎËÜ ÊÎ
ñÏÎ êÎé ñòâÈå

Âïðî ÷åì, íå êî òî ðîå îä íîîá ðà çèå óñ ëî âèé ñîñ òÿ çà íèé îáúÿñ -
íÿåò ñÿ è òåì, ÷òî âñå ñïîð òèâ íûå ñî áû òèÿ â èã ðå ðàç âî ðà ÷è -
âàþò ñÿ â Âå ëè êîá ðè òà íèè, êî òî ðàÿ ñëà âèò ñÿ ñâîè ìè òðà äè -
öèÿ ìè è âå ëè êè ìè àâ òî ãîí ùè êà ìè (äîñ òà òî÷ íî âñïîì íèòü
ïðèí öåñ ñó Äèà íó). Â ýòîé ñòðà íå, êàê ÿ âûÿñ íèë áëà ãî äà ðÿ
Rally Championship 2000, ïðî âî äÿò ñÿ ïî ìåíü øåé ìå ðå øåñ òü
ñîñ òÿ çà íèé íà òå ìó Ðàë ëè: ðàë ëè Vauxhall â Óýëü ñå, ìåæ äó íà -
ðîä íûå Pirelli International Rally, øîò ëàí äñêèå RSAC Rally, ñî -
ðåâ íî âà íèÿ â ïà ìÿòü Äæè ìà Êëàð êà, Stena Line Ulster Rally è
Sony Manx International Rally. Ïðè ÷åì âñå ÷å òû ðåñ òà ìèëü
òðàññ, ïî ñëî âàì ïðåä ñòà âè òå ëåé
Magnetic Field, âîñ ïðîèç âå äå íû äî
ìåëü ÷àé øèõ ïîä ðîá íîñ òåé. Íå áó äó
ñ ýòèì ñïî ðèòü, íî óæå ïîñ ëå íå äîë -
ãîé èã ðû ñêëà äû âàåò ñÿ âïå ÷àò ëå íèå,
÷òî âñÿ òåð ðè òî ðèÿ Âå ëè êîá ðè òà íèè
íàñ òîëü êî îáåç ëè ÷å íà, ÷òî äà æå äå -
òàëü íîå âîñ ñîç äà íèå äî ðîã, ëå ñîâ,
ðåê è ïî ëåé ïðàê òè ÷åñ êè íå ïðè äàåò
èì èí äè âè äóàëü íîñ òè. Åñ ëè æå äå ëî
è â ñà ìîì äå ëå îá ñòîèò òà êèì îá ðà -
çîì, òî ðàç ðà áîò ÷è êàì íå ãðåõ áû ëî
áû ïðîÿ âèòü ôàí òà çèþ è ñäå ëàòü èõ
áî ëåå æèç íå ðà äîñ òíû ìè. Â ïðî òèâ -
íîì ñëó ÷àå, êà êîé èìååò ìåñ òî áûòü
â Rally Championship 2000, îä íîîá ðà -
çèå îê ðó æå íèÿ äå ëàåò èã ðó ïðèâ ëå -
êà òåëü íîé èñ êëþ ÷è òåëü íî äëÿ ëþ áè -
òå ëåé ñîö ðåà ëèç ìà, ìè íè ìà ëèç ìà è äðó ãèõ íå ñëèø êîì õî ðî -
øèõ èç ìîâ. Âïðî ÷åì, îñ òàâ øèå ñÿ âèð òóàëü íûå ãîí ùè êè, ïî -
ìè ìî ó÷àñ òèÿ â ÷åì ïèî íà òå, ìî ãóò ðàç âëå÷ü ñå áÿ îäè íî÷ íû -
ìè çàåç äà ìè, ïî ñî ðåâ íî âàòü ñÿ ñî âðå ìå íåì èëè, ïëþ íóâ íà
âñå çà êî íû ôè çè êè, îòîð âàòü ñÿ â ðå æè ìå àð êà äû.

ÎÁ Ðàò ÍàßÑÒÎ ÐÎ ÍÀñêÎ ÐÎñòÈ
Íî åñ ëè îä íè èã ðî êè, íå æå ëàþ ùèå ðàç áè ðàòü ñÿ â óñ òðîé ñòâå
âèð òóàëü íûõ ìà øèí, ïðåä ïî ÷è òàþò äåé ñòâî âàòü â ñîîò âåò -
ñòâèè ñ ïðèí öè ïîì «ñåë è ïîå õàë», òî äðó ãèå ïî ëó ÷àþò èñ -
òèí íîå íàñ ëàæ äå íèå îò ðà áî òû â êà ÷åñ òâå ìå õà íè êîâ, ïóñ òü è
â êîì ïüþ òåð íîé Âñå ëåí íîé. Èìåí íî íà ïîñ ëåä íèõ îðèåí òè ðî -
âà íà Rally Championship 2000, ïîñ êîëü êó îáåñ ïå ÷è âàåò âîç -
ìîæ íîñ òü ïîë íîñ òüþ ïå ðå ñîá ðàòü ëþ áîé àâ òî ìî áèëü, èìåþ -
ùèé ñÿ â ñâîåé êî íþø íå. Ïðè ÷åì àâ òî ìà òè çà öèÿ ýòî ãî ïðî -
öåñ ñà ïîç âî ëÿåò íå ïå ðå æè âàòü ïî ïî âî äó îñ òàâ øèõ ñÿ ëèø -

íèõ âèí òè êîâ, øïóí òè êîâ, òðàí -
ñìèñ ñèé è òîð ìî çîâ. Â ðå çóëü -
òà òå äîë ãîé è óïîð íîé âîç íè â
ãà ðà æàõ âèð òóàëü íûå ìå õà íè êè
ïðè îï ðå äå ëåí íîé äî ëè âå çå -
íèÿ ñìî ãóò äî áèòü ñÿ èäåàëü íî -
ãî ñîîò íî øå íèÿ âñåõ óç ëîâ ìà -
øè íû, ÷òî ïîç âî ëèò åé, äâè -
ãàÿñü ïî÷ òè íà ïðå äåëü íîé ñêî -
ðîñ òè, óäåð æàòü ñÿ â ïðå äå ëàõ
äî ðî ãè äà æå â ñîñ òîÿ íèè ïîë -
íî ãî íåñ òîÿ íèÿ âî äè òå ëÿ.

Íàñ òÎß ùååÓÍÈ× ÒÎ ÆÅ ÍÈÅ
Ïîç âî ëèâ èã ðî êàì íàñ òðîèòü è îò ðå ãó ëè ðî âàòü êàæ äóþ äå -
òàëü êó â ìå õà íè ÷åñ êîì îð ãà íèç ìå, ìèñ òåð Êîì ïüþ òåð íûå
Ìîç ãè òùà òåëü íî îò ñëå æè âàåò èõ ñîñ òîÿ íèå âî âðå ìÿ çàåç -
äîâ. Åñ ëè âî äè òå ëè ðå øàò ðàç ìÿòü ñâîè çà òåê øèå ëàï êè îä -
íîâ ðå ìåí íî íà æè ìàÿ íà ïå äà ëè òîð ìî çà è ãà çà, òî ïî÷ òè íà -
âåð íÿ êà ìà øè íà îáè äèò ñÿ íà òà êîå îò íî øå íèå ê ñå áå. Ïîýòî -
ìó ãîí ùè êàì íà äî áó äåò ïîñ òîÿí íî áûòü íà ÷å êó, âåäü êàï ðèç -
íûé àâ òî ìî áèëü ìî æåò ïî ïû òàòü ñÿ ðàç áèòü ñÿ î êà êîé-íè áóäü
ïå íåê, ÷òî âû âå äåò èç ñòðîÿ ïîä âåñ êó, èëè îò ðà âèòü ñÿ ðîñ -
ñèé ñêèì áåí çè íîì ÀÈ-76, çàñ òà âèâ ãî ðå-ãîí ùè êîâ äîë ãî è ìó -
÷è òåëü íî ïå ðå áè ðàòü êàð áþ ðà òîð. Â ëþ áîì ñëó ÷àå ïîñ ëå òà -
êèõ ýêñïå ðè ìåí òîâ, ñòà âÿ ùèõ öåëüþ âûÿñ íå íèå ïî ðî ãà âû æè -
âàå ìîñ òè ñðåä íåñ òà òèñ òè ÷åñ êî ãî ñòàëü íî ãî êî íÿ, âèð òóàëü -
íûå âî äè òå ëè ïî ëó ÷àò øàíñ ëè÷ íî ïî ëþ áî âàòü ñÿ, êàê â
ðåàëü íîì âðå ìå íè áó äóò äå ôîð ìè ðî âàòü ñÿ òå ëà èõ çâå ðþ øåê
è êàê èç íèõ áó äóò âû ëå òàòü îò äåëü íûå âíóò ðåí íèå èëè äà æå
âíåø íèå îð ãà íû.

Øó ìåë êà-ìûØüÄÅ ÐÅÂÜßÃÍóëà
×òî êà ñàåò ñÿ çâó êî âî ãî ñîï ðî âîæ äå íèÿ, òî ñ ïåð âûõ íîò Rally
Championship 2000 ñòà íî âèò ñÿ ÿñ íî, ÷òî â øòàò íîì ðàñ ïè ñà -

íèè Magnetic Field äîë æíîñ òè êîì ïî -
çè òî ðîâ è çâó êî ðå æèñ ñå ðîâ îò ñóò -
ñòâóþò êàê êëàññ. È åñ ëè øóì ìî òî ðà
åùå áî ëåå-ìå íåå ïðàâ äî ïî äî áåí, òî
âñå îñ òàëü íûå øó ìåë êè, ïûõ òåë êè è
ñî ïåë êè â èã ðå ÿâ íî ñîç äà âà ëèñü ïðè
ïî ìî ùè ïåð âûõ ïî ïàâ øèõ ñÿ ïîä ðó -
êó ïðåä ìå òîâ. Ñîã ëàñ íî ñâå äå íèÿì,
ïî ëó ÷åí íûì ïî êà íà ëàì Greenpeace,
äëÿ èìè òà öèè âèç ãà òîð ìî çîâ èñ -
ïîëü çî âà ëîñü íåñ ÷àñ òíîå æè âîò íîå
òè ïà êîò îáûê íî âåí íûé. È, ê ñî æà -
ëå íèþ, ïî äîá íûå àñ ñî öèà öèè âîç íè -
êàþò íà ïðî òÿ æå íèè âñåõ çàåç äîâ.

Äëÿ ñà ìûõ îò ÷àÿí íûõ âî äè òå ëåé,
ñòà ðàþ ùèõ ñÿ äî êà çàòü ñâîå ïðå âîñ -
õîä ñòâî íàä âñåì ìè ðîì, â Rally

Championship 2000 ïðå äóñ ìîò ðå íà ñòàí äàð òíàÿ ïîä äåð æêà
ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêî ãî ðå æè ìà, ïîç âî ëÿþ ùàÿ ñðà çèòü ñÿ îä -
íîâ ðå ìåí íî âîñü ìè ãîí ùè êàì ïî ëî êàëü íîé ñå òè èëè Internet.
Òàê æå â èã ðå èìååò ñÿ íå çàñ ëó æåí íî çà áû òàÿ ìíî ãè ìè ðàç ðà -
áîò ÷è êà ìè âîç ìîæ íîñ òü óñ òðîèòü ñîñ òÿ çà íèÿ äëÿ äâóõ ÷å ëî âåê
íà îä íîì êîì ïüþ òå ðå ñ ïî ìîùüþ ðàç äå ëå íèÿ ýêðà íà íà íåñ -
êîëü êî ïî ëî âè íîê (âïðî ÷åì, âñå ïî ïûò êè ñîç äàòü áîëü øå äâóõ
ïî ëî âèí íå óâåí ÷à ëèñü óñ ïå õîì).

Ïîä âî äÿ èòîã òâî ðå íèþ Magnetic Field, ìîæ íî ñ óâå ðåí íîñ òüþ
ñêà çàòü, ÷òî Rally Championship 2000 ðàñ ñ÷è òà íà â ïåð âóþ
î÷å ðåäü íà èã ðî êîâ, öå íÿ ùèõ ðåà ëèçì ïðå âû øå âñå ãî. Îä íà -
êî ïîñ ëå äðàé âà ãî íîê ïî óëè öàì ãî ðî äîâ è ñåë, êîã äà íå íà -
äî çà äó ìû âàòü ñÿ î òîì, êó äà è êàê òû åäåøü, ýòà èã ðà ïðåä -
ñòàâ ëÿåò ñÿ âñå ãî ëèøü ñêó÷ íîé è óíû ëîé òÿ ãî ìî òè íîé, ïîñ ëå
êî òî ðîé ó îð ãà íèç ìà íà ÷è íàåò ñÿ íàñ òîÿ ùåå àä ðå íà ëè íî âîå
ãî ëî äà íèå.

ñÈREVIEW

Áó äó ÷è îñ íî âàí íîé â 1982 ãî äó, ôèð ìà-
ðàç ðà áîò ÷èê Rally Championship 2000 íà çû âà ëàñü
Mr. Chip Software è çà íè ìà ëàñü ñîç äà íèåì ïðîã ðàìì
äëÿ Commodore VIC 20 è C64. Ïîñ ëå òî ãî êàê êîì ïà -
íèè ïå ðåø ëà íà ñîç äà íèå èñ êëþ ÷è òåëü íî èãð äëÿ
Commodore Amiga è Atari ST, îíà ðå øè ëà îò êà çàòü ñÿ
îò ñâîå ãî ïðîø ëî ãî è ñìå íè ëà èìÿ íà Magnetic Field
(Software Design) Ltd. Ïåð âûì îïû òîì ñîç äà íèÿ ÷å -
ãî-òî áî ëåå-ìå íåå ïðè ëè÷ íî ãî íà ïëàò ôîð ìå ÐÑ óæå
äëÿ Magnetic Field Ltd. â 1996 ãî äó ñòà ëà çíà ìå íè òàÿ
Network Q RAC Rally Championship, ïðè ÷åì íàä èã ðîé
ðà áî òà ëè âñå ãî äâà ïðîã ðàì ìèñ òà è äâà õó äîæ íè êà.
Çà ýòèì ïðîåê òîì ïîñ ëå äî âà ëà International Rally
Championship, ïîñ ëå ÷å ãî áû ëî ïðè íÿ òî ðå øå íèå
óâå ëè ÷èòü êî ìàí äó äî 12 ÷å ëî âåê. Èìåí íî â òà êîì
îá íîâ ëåí íîì ñîñ òà âå è áû ëà ñîç äà íà òðåòüÿ èã ðà

êîì ïà íèè — Rally Championship 2000.
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Òè ïè÷ íûì ïðè ìå ðîì òà êî ãî ïîä õî äà
ìî æåò ïîñ ëó æèòü ëî êà ëè çà öèÿ èã ðû
“Àö òå êè: Ïðîê ëÿ òèå Çî ëî òî ãî Ãî ðî -
äà”. Ñþ æåò çàõ âà òû âàþ ùå ãî adven-
ture, èç íà ÷àëü íî ðàç ðà áî òàí íî ãî êîì -
ïà íèåé Cryo Interactive, ñâÿ çàí ñ êóëü -
òó ðîé àö òå êîâ ýïî õè ñðåä íå âå êîâüÿ.
Äåé ñòâèå èã ðû èìååò ìåñ òî åùå äî
ïðè õî äà èñ ïàí öåâ â 1517 ãî äó. Æè -
òåëü Òå íî÷ òèò ëà íà, ñòî ëè öû ìî ãó -
ùåñ òâåí íîé èì ïå ðèè àö òå êîâ, îêà çû -
âàåò ñÿ âîâ ëå ÷åí â ïðÿ ìî-òà êè äå òåê -
òèâ íóþ èñ òî ðèþ. Âî ëåþ îá ñòîÿ òåëü -

ñòâ ìî ëî äîé îõîò íèê ñòàë ñâè äå òå ëåì ñìåð òè çíàò íî ãî
÷å ëî âå êà, êî òî ðûé óñ ïå âàåò ñîîá ùèòü åìó î òîì, ÷òî Èì -
ïå ðèè ãðî çèò ñòðàø íàÿ îïàñ íîñ òü. Ñ ýòî ãî íà ÷è íàþò ñÿ
âñå íà øè ïðèê ëþ ÷å íèÿ. Ðà çó ìååò ñÿ, ãëàâ íî ãî ãå ðîÿ îá -
âè íÿþò â ïî êó øå íèè íà æèç íü íåñ ÷àñ òíî ãî, è ñ ýòî ãî ìî -
ìåí òà åãî æèç íü ïðåâ ðà ùàåò ñÿ â ñó ùèé êîø ìàð. Íàì
íåîá õî äè ìî ðàñ êðûòü ñðåä íå âå êî âîå ïðåñ òóï ëå íèå è
çàîä íî ïðå äîò âðà òèòü ãè áåëü èì ïå ðèè.

Îá ùèì ïîñ òðîå íèåì è óâ ëå êà òåëü íîñ òüþ èã ðî âîé ïðî -
öåññ “Àö òå êîâ” ñèëü íî íà ïî ìè íàåò “Àò ëàí òè äó 2”. Ïî õî -
æèå ãî ëî âî ëîì êè, ÿð êèå ïåð ñî íà æè, íåî áû÷ íûå ïî âî ðî -
òû ñþ æå òà — âñåì ýòèì âðÿä ëè ìîæ íî óäè âèòü èñ êó øåí -
íî ãî ãåé ìå ðà. Îä íà êî â “Àö òå êàõ” åñ òü îä íà î÷åíü õà ðàê -
òåð íàÿ îñî áåí íîñ òü, êî òî ðàÿ ñìî æåò íà äîë ãî èç ìå íèòü
íà øå ïðåä ñòàâ ëå íèÿ îá óðîâ íå ðåà ëèñ òè÷ íîñ òè â èã ðàõ.

È ðå÷ü íà ýòîò ðàç ïîé äåò íå î áëåñ òÿ ùåì ìî äå ëè ðî âà -
íèè ôè çè ÷åñ êèõ çà êî íîâ è äà æå íå î âû ñî ÷àé øåì óðîâ -
íå èñ êóñ ñòâåí íî ãî èí òåë ëåê òà. Äå ëî â òîì, ÷òî ðàç ðà áîò -
÷è êè â áóê âàëü íîì ñìûñ ëå ñëî âà âîñ ñîç äà ëè äåé ñòâè -
òåëü íîñ òü ñðåä íå âå êî âî ãî ãî ñó äàð ñòâà àö òå êîâ. Âíè ìà -
íèå áû ëî óäå ëå íî ñà ìûì ìà ëåíü êèì, íåç íà ÷è òåëü íûì
äå òà ëÿì. Ãî âî ðÿò, ÷òî àâ òî ðû èã ðû ìíî ãî âðå ìå íè ïðî -
âå ëè ñ  äî êó ìåí òàëü íû ìè èñ òî÷ íè êà ìè, âîñ ïîëü çî âà ëèñü
ïî ìîùüþ ó÷å íûõ. Â “Àö òå êàõ” ôàê òè ÷åñ êè ðå êîí ñòðóè ðî -
âàí îá ðàç æèç íè Òå íî÷ òèò ëà íà. ×òî, âíå âñÿ êèõ ñîì íå -
íèé, çàñ ëó æè âàåò îñî áîé îöåí êè.

×òî êà ñàåò ñÿ ãðà ôè êè, òî ìîæ íî ñêà çàòü, ÷òî
âñå âû ïîë íå íî íà î÷åíü äîñ òîé íîì óðîâ íå. Òî
åñ òü âñå î÷åíü êðà ñè âî. Íè î êà êîì òåõ íî ëî ãè -

÷åñ êîì ïðî ðû âå ãî âî ðèòü íå ïðè õî äèò ñÿ, íî, òåì íå ìå íåå,
íè ÷å ãî áîëü øå ãî äëÿ “Àö òå êîâ” ïðåä ñòà âèòü íå âîç ìîæ íî.

Åùå ðàç õî òå ëîñü áû îò ìå òèòü âû ñî ÷àé øèé óðî âåíü ëî êà -
ëè çà öèè. Êî ìàí äå “Ðóñ ñî áèò-Ì” óäà ëîñü ñäå ëàòü èã ðó åùå
áî ëåå óâ ëå êà òåëü íîé è, êàê íè ñòðàí íî, ïðàâ äî ïî äîá íîé.

Ãî âî ðÿò, ÷òî â “Àö òå êîâ” ìîæ íî èã ðàòü îêî ëî òðèä öà òè
÷à ñîâ. Îä íà êî, óâå ðåí, ÷òî ïîñ ëå òî ãî, êàê âû ïðîé äå òå
èã ðó îäèí ðàç, âû åùå íåîä íîê ðàò íî ê íåé âåð íå òåñü.
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à ÷åñ òâåí íàÿ ëî êà ëè çà öèÿ âñå åùå îñ òàåò ñÿ äëÿ íàñ íå êî òî ðîé ðåä êîñ òüþ. À ïî÷ òè êàæ äûé âû -
õîä ëî êà ëè çî âàí íîé èã ðû îêà çû âàåò ñÿ ñî áû òèåì. Íà âåð íîå, ýòî íåï ëî õî, ïîñ êîëü êó â ðå çóëü òà -
òå ýòî ãî ðàç ðà áîò ÷è êè, êàê ïðà âè ëî, î÷åíü ñåðüåç íî ïîä õî äÿò ê ïðî öåñ ñó, à èã ðû íè ÷å ãî îò ýòî -
ãî íå òå ðÿþò, íî òîëü êî ïðèîá ðå òàþò.ê
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àö­òåêÈ­Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: adventure
Èç äà òåëü: Ðóñ ñî áèò
Ðàç ðà áîò ÷èê: Ðóñ ñî áèò-Ì/Cryo Interactive
Îíëàéí: www.russobit-m.ru

Êî íå÷ íî, ðàç ðà áîò ÷è êè êîì ïüþ òåð -
íûõ èãð â ñâîþ î÷å ðåäü íå ìîã ëè íå
îá ðà òèòü âíè ìà íèå íà î÷åíü ñâîåîá -
ðàç íûé ýêî íî ìè ÷åñ êèé ñè ìó ëÿ òîð, â
êî òî ðîì ñî áû òèÿ ðàç âè âà ëèñü âîê ðóã
ýëå ìåí òàð íîé êîì áè íà öèè äâóõ ÷è -
ñåë. Íî, êàê ýòî íè ïà ðà äîê ñàëü íî, äî
ñèõ ïîð íè êî ìó íå óäà ëîñü ñîç äàòü
ãðà ìîò íîå ïå ðå ëî æå íèå Monopoly,
ñîõ ðà íèâ è óì íî æèâ åå äîñ òîèí ñòâà.
Êàê ïðà âè ëî, ðàç ðà áîò ÷è êè îã ðà íè ÷è -
âà ëèñü áà íàëü íîé ïå ðå ðè ñîâ êîé êàð -
òîí íî ãî ïî ëÿ è ââå äå íèåì äî ïîë íè -
òåëü íûõ íà âî ðî òîâ, êî òî ðûå â ñâîåé
÷ðåç ìåð íîñ òè íà ÷èñ òî óíè÷ òî æà ëè

õðóï êèé èã ðî âîé áà ëàíñ. 

Ñèì âî ëè÷ íî òî, ÷òî, ïî æà ëóé, ïåð âîå äîñ òîé íîå ïå ðå ëî -
æå íèå Monopoly áû ëî ñîç äà íî î÷åíü ïåð ñïåê òèâ íîé ðóñ -
ñêîé êîì ïà íèåé “Ðóñ ñî áèò-Ì”. Â “Îëè ãàð õèè” âñå òî, ÷òî
íàñ òàê ïðèâ ëå êà ëî â íàñ òîëü íîé âåð ñèè èã ðû, îá ðå ëî
âè çóàëü íîå, ÷ðåç âû ÷àé íî ïðèâ ëå êà òåëü íîå âîï ëî ùå íèå.
Ñà ìàÿ æå ñóòü îêà çà ëàñü íåò ðî íó òîé. Ñîõ ðà íèë ñÿ ïî øà -
ãî âûé ïðèí öèï èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà. Îñ òà ëèñü êó áè êè,
áðî ñàÿ êî òî ðûå, èã ðî êè ïðå äîï ðå äå ëÿþò ñâîþ äàëü íåé -
øóþ ñóäü áó. Íå èñ ÷åç ëè è ðàç íî ãî ðî äà íåî æè äàí íîñ òè,
êî òî ðûå ïðå äîñ òå ðå ãàþò íàñ íà íå êî òî ðûõ êëå òî÷ êàõ èã -
ðî âî ãî ïî ëÿ. Ïå ðåä íà ìè, âíå âñÿ êèõ ñîì íå íèé, ñòà ðûé

äîá ðûé Monopoly, íî, ÷òî óäè âè òåëü íî, ïðà âèëü íûé ïîä -
õîä ðàç ðà áîò ÷è êîâ ïîç âî ëÿåò íàì ãî âî ðèòü îá îðè ãè -
íàëü íîñ òè èëè, êàê ìè íè ìóì, íåî áû÷ íîñ òè èõ òâî ðå íèÿ.

“Îëè ãàð õèÿ” — ýòî, êàê ìè íè ìóì, òðè ðàç íîîá ðàç íûõ
âîï ëî ùå íèÿ íàñ òîëü íîé âåð ñèè èã ðû. Äå ëî â òîì, ÷òî
ðàç ðà áîò ÷è êè ïî çà áî òè ëèñü î òîì, ÷òî áû ïðå äîñ òà âèòü
íàì òðè ðàç íûõ èã ðî âûõ ïî ëÿ, êî òî ðûå îò ëè ÷àþò ñÿ íå
òîëü êî ðàç ìå ðîì è òå ìà òè êîé, íî è ñëîæ íîñ òüþ. Ê ïðè -
ìå ðó, íà ïåð âîì óðîâ íå íàì ïðåä ñòîèò äå ëàòü äåíü ãè â
íå áîëü øîì ãî ðîä êå, íà âòî ðîì — ê íà -
øèì óñ ëó ãàì öå ëûé ìå ãà ïî ëèñ, íà
òðåòüåì íóæ íî îò ñòðàè âàòü öå ëûå èí äóñ -
òðèàëü íûå êîì ïëåê ñû, ïå ðåä âè ãàÿñü ïî
áîëü øîé ñòðà íå.

Êî íå÷ íî, ñà ìîå ãëàâ íîå — òî, êàê ðàç ðà -
áîò ÷è êè âñå ýòî èçîá ðà çè ëè. Íà ñà ìîì äå -
ëå, î÷åíü ïðèâ ëå êà òåëü íî. Âìåñ òî ñêó÷ -
íûõ ôè øåê — ðàç íîö âåò íûå ìà øèí êè.
Ðåàëü íûå çäà íèÿ íà ðåàëü íûõ óëè öàõ
ñîç äàþò âïå ÷àò ëå íèå ïðàâ äî ïî äîá íîñ òè
ïðîèñ õî äÿ ùå ãî. Ïëþñ êî âñå ìó â âåð õíåì
ïðà âîì óã ëó ýêðà íà íàì ïîñ òîÿí íî äå -
ìîí ñòðè ðóþò ñÿ ìóëü òè êè, îòîá ðà æàþ ùèå
òî, ÷òî ïðîèñ õî äèò â äàí íûé ìî ìåíò. Ïî -
ëó ÷è ëîñü ÷ðåç âû ÷àé íî ÿð êî, âå ñå ëî è
ðàç íîîá ðàç íî. ×òî êà ñàåò ñÿ ïîÿâ ëÿþ ùèõ -
ñÿ êîì ìåí òà ðèåâ... Ïî ëà ãàþ, ëþ äè ñ ÷óâ -

ñòâîì þìî ðà ïî äîñ òîèí ñòâó îöå íÿò ïðî ìåëü êíóâ øåå íà
ýêðà íå ñîîá ùå íèå: “Ëà ðè ñà Êðîô òìàí îò ïðàâ ëÿåò ñÿ â
Çà ãóë. Öåëü: òþðü ìà.” Íå ïðàâ äà ëè, îðè ãè íàëü íî?

Âîç ìîæ íî, èç-çà âå ëè êî ãî ìíî æåñ òâà ÷èñ òî âíåø íèõ îò -
ëè ÷èé, âåð íåå, äî ïîë íå íèé, ñòà ðàÿ èã ðà êàê áû îá ðå ëà
âòî ðîå äû õà íèå. “Îëè ãàð õèÿ” çàõ âà òû âàåò, è â ýòîì, ïî -
æà ëóé, åå ãëàâ íîå äîñ òîèí ñòâî. Äå ñÿò êè ÷à ñîâ àçàð òíî ãî
âðå ìÿï ðåï ðî âîæ äå íèÿ ãà ðàí òè ðî âà íû.

ó ìàþ, íå ìíî ãèì èç âåñ òåí òîò ôàêò, ÷òî Monopoly ïîÿ âèë ñÿ íà ñâåò â 1934 ãî äó. Áåñ êî íå÷ íûå
âà ðèà öèè, äî ïîë íå íèÿ è ðàñ øè ðå íèÿ — ëèøü äî ïîë íè òåëü íîå äî êà çà òåëü ñòâî íå âå ðîÿò íîé ïî -
ïó ëÿð íîñ òè ñðàâ íè òåëü íî ïðîñ òîé íàñ òîëü íîé èã ðû. Ä
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Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: ýêî íî ìè ÷åñ êèé ñè ìó ëÿ òîð
Èç äà òåëü: Ðóñ ñî áèò
Ðàç ðà áîò ÷èê: Ðóñ ñî áèò-Ì
Îíëàéí: www.russobit-m.ru
Òðå áî âà íèÿ ê êîì ïüþ òå ðó: Pentium 100, 16 Mb, Win’95/98
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UnrealTOURNAMENT
Êîäû äåéñòâóþò òîëüêî â ðåæèìå
îäèíî÷íîé èãðû. Íàæìèòå <~> è
ââåäèòå:
Iamtheone — àêòèâèðîâàòü ðåæèì êîäîâ
God — ïåðåéòè â ðåæèì áîãà
Loaded— ïîÿâëÿåòñÿ âñå îðóæèå
Allammo — ïîÿâëÿåòñÿ âñå âîîðóæåíèå
Ghost — ãóëÿòü ñêâîçü ñòåíû
Fly — ïåðåéòè â ðåæèì ïîëåòà
Walk — ïåðåéòè â íîðìàëüíûé ðåæèì 
killall [class] — óáèòü âñåõ âðàãîâ êëàññà
[class]
playersonly— îñòàíîâèòü âðåìÿ, íàáåðèòå
ýòîò êîä åùå ðàç, ÷òîáû âîçîáíîâèòü íîð -
ìàëü íûé èãðîâîé ïðîöåññ
behindview 1 — âèä ñçàäè

behindview 0 — âèä îò ïåðâîãî ëèöà
open [mapname] — ïåðåéòè íà êàðòó
[mapname]
summon [item] — ïîëó÷èòü ïðåäìåò
[item]
addbots [#] — äîáàâèòü áîòîâ â êîëè ÷åñ -
òâå [#]
summon unreali. [itemname] — ïîëó÷èòü
ïðåä ìåò [itemname]
summon unreali. [opponentname] — ïðè -
çâàòü îïïîíåíòà [opponentname]

Ñïèñîê ïðåäìåòîâ:
WarHeadLauncher
Enforcer 
DoubleEnforcer 
Minigun2
PulseGun
ShockRifle
SniperRifle
UT_BioRifle
UT_Eightball
UT_FlackCannon
Chainsaw
Dispersionpistol 
Stinger 
Automag 
Asmd 
Clip 
Rifleround
Flakshellammo 
Defaultammo 
Chainsaw 
Rifle
Razorjack
Gesbiorifle 
Minigun 
Flakcannon 

Ñïèñîê îïïîíåíòîâ:
warlord
titan
stone titan
squid
slith
skaarj
skaarjwarrior
skaarjscout
skaarjlord

skaarjberserker
skaarjassassin
iceskaarj
skaarjtrooper
skaarjsniper
skaarjofficer
skaarjinfantry
skaarjgunner
queen
pupae
nali
nalipriest
mercenary
mercenaryelite
manta
giantmanta
cavemanta
krall
lesserkrall
krallelite
gasbag
giantgasbag
fly
devilfish
cow
babycow
tentacle
brute
lesserbrute
behemoth
bots
skaarjplayerbot
humanbot
malebot
maletwobot
malethreebot
maleonebot
femalebot
femaletwobot
femaleonebot
nalirabit
horsefly
blobelt
biterfish
bird1
parentblob
horseflyswarm
deadbodyswarm
biterfishschool 

ageOFWonderS
×òîáû àêòèâèðîâàòü ðåæèì êîäîâ, íóæíî
çàïóñòèòü èãðó ñ ïàðàìåòðîì “beatrix”.
Âîâðåìÿ èãðû íàæìèòå [CTRL] + [SHIFT]
+ [C] (ïîñëûøèòñÿ çâóê), ïîñëå ÷åãî ââî -
äèòå:
Gold — ïîÿâëÿåòñÿ 1000 çîëîòûõ ìîíåò
Mana — ïîÿâëÿåòñÿ 1000 êðèñòàëëîâ
ìàíû
Fog — âêëþ÷èòü/âûêëþ÷èòü òóìàí
Explore — ðåæèì îáçîðà

CrUSaderSOF
MightANDMagiC

×òîáû àêòèâèðîâàòü ðåæèì êîäîâ, âî
âðåìÿ èãðû íàæìèòå <ENTER>, ïîñëå
÷åãî ââîäèòå:

-EMBIGGENME — ðåæèì áîãà
-CRAZYGUY — âñå ìàãè÷åñêèå çà êëè íà -
íèÿ, âîññòàíàâëèâàåòñÿ çàïàñ ìàíû
-WHOAH — ðåæèì ïîëåòà
-UBERLOAD — ñëó÷àéíûé óðîâåíü
-SHOWFPS — îòîáðàæàåò ïðîèçâîäèòåëü -
íîñòü ìàøèíû â FPS
-CALCFPS — ïîäñ÷èòûâàåò FPS
-DEBUG — ïðîâåðÿåò íà íàëè÷èå îøèáîê
-BOUNDINGBOX — âûäåëÿåò îáúåêòû
-3DNOW! — âêëþ÷èòü/âûêëþ÷èòü ïîä -
äåðæ êó AMD’s 3Dnow
CSWIRE — âêëþ÷èòü/âûêëþ÷èòü ïåéçàæ

SWat3: CloSe
QUarterSBATTLE

×òîáû îòêðûòü êîíñîëü, â ïðîöåññå èãðû
íàæìèòå “SHIFT” + “~”. Ïîñëå ýòîãî
ââåäèòå:
Iamleet — âûèãðàòü ìèññèþ, âûïîëíèâ
âñå çàäàíèÿ
Johnwoo — çàìåäëèòü èãðó
Swatlord — ðåæèì áîãà äëÿ âñåé êîìàíäû
Biggerpockets— áåñêîíå÷íûå áîåïðèïàñû
Casual — áîéöû â êîìàíäå òåðÿþò
ýêèïèðîâêó
Doubleshot — óâåëè÷èâàåòñÿ ñêî ðî -
ñòðåëü   íîñòü âñåõ òèïîâ îðóæèÿ
nc17 — áîëüøå êðîâè
noshades — ÿðêîå îñâåùåíèå â íî÷íûõ
ìèññèÿõ
whosyourboss — äåéñòâèå ýòîãî êîäà íå -
èç âåñòíî
hotstuff — ñòàíîâèòñÿ ñëîæíåå óáèâàòü
justin — ïðîòèâíèêè íèêîãäà íå ñäàþòñÿ
rabies — êðûñû íà÷èíàþò áåñèòüñÿ ïðè
êàæäîì âûñòðåëå

indianaJONESandTHE
infernalMACHINE

×òîáû àêòèâèçèðîâàòü ðåæèì êîäîâ, â
ïðîöåññå èãðû íàæìèòå <F10> è ââå äè -
òå:
taklit_marion on — ðåæèì áîãà
urgon_elsa — ïîÿâëÿåòñÿ âñå îðóæèå
azerim_sophia — ïîÿâëÿþòñÿ àïòå÷êè
nub_willie — áåñïëàòíûå ïîäñêàçêè

QUakeIIIarena
ÎÒÊÐÛÒÜ ÂÑÅ ÓÐÎÂÍÈ ÑÎ SKILL, 
ÐÀÂÍÛÌ 1
Âûçîâèòå êîíñîëü è ââåäèòå:
/iamacheater

ÎÒÊÐÛÒÜ ÂÑÅ ÓÐÎÂÍÈ ÑÎ SKILL, 
ÐÀÂÍÛÌ 100
Âûçîâèòå êîíñîëü è ââåäèòå /iamamonkey

ÑÏÐßÒÀÍÍÛÉ SKIN ÑÅÐÆÀÍÒÀ
Âûçîâèòå êîíñîëü è ââåäèòå: /model
sarge/krusade

×òîáû èñïîëüçîâàòü ñëåäóþùèå êîäû â
ðåæèìå ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîé èãðû, íà
èãðîâîì ñåðâåðå äîëæåí ðàáîòàòü ðåæèì
êîäîâ:

ÐÅÆÈÌ ÁÎÃÀ
Âûçîâèòå êîíñîëü è ââåäèòå: /god

ÂÑÅ ÎÐÓÆÈÅ
Âûçîâèòå êîíñîëü è ââåäèòå /give all

ÏÎËÓ×ÈÒÜ ×ÒÎ-ËÈÁÎ
Âûçîâèòå êîíñîëü è ââåäèòå /give [íà çâà -
íèå ïðåäìåòà]

ÑÏÈÑÎÊ ÏÐÅÄÌÅÒÎÂ
allammo
armor
battle suit
bfg10k
flight
gauntlet
grappling hook
grenade launcher
haste
health
invisibility
lightning gun
machinegun
medkit
personal teleporter
plasma gun
quad damage
railgun
regeneration
rocket launcher
shotgun 

half-LIFE: 
oPPoSingFORCE

Çàïóñòèòå èãðó c ïîìîùüþ êîìàíäû
“hl.exe -dev -console -game gearbox”.
Äëÿ ýòîãî ñëåäóåò îòðåäàêòèðîâàòü
ÿðëûê äëÿ Half-Life OpFor è äîáàâèòü 
“-dev -console -game gearbox” â êîíåö
ñòðîêè.
Âàì ñòàíóò äîñòóïíû ñëåäóþùèå êîìàíäû
â êîíñîëè (~):
IMPULSE 101 — ïîÿâëÿåòñÿ âñå îðóæèå è
áîåïðèïàñû
/GOD — ðåæèì áîãà
/NOCLIP — ïîÿâëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü
ïðîõîäèòü ñêâîçü ñòåíû, ëåòàòü
/NO TARGET — òóïûå âðàãè
/MAP **** — ïåðåéòè íà êàðòó  ****
/GIVE **** — ïîÿâëÿåòñÿ ïðåäìåò ****
/GIVE WEAPON_* — ïîÿâëÿåòñÿ îðóæèå *
(ñì. íèæå)
/GIVE AMMO_556 — ïîÿâëÿþòñÿ
áîåïðèïàñû äëÿ M249
/GIVE AMMO_762 — ïîÿâëÿþòñÿ
áîåïðèïàñû äëÿ ñíàéïåðñêîé âèíòîâêè
Ñïèñîê îðóæèÿ:
GRAPPLE
KNIFE
PIPEWRENCH
EAGLE
M249
SNIPERRIFLE
DISPLACER
SHOCKRIFLE
SPORELAUNCHER

ÊÎÄÛPC,PS

ÊÎÄÛPC
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ÎÐÓ­ÆÈÅ
Äëÿ íà ÷à ëà — êðàò êèé ëèê áåç îò íî ñè òåëü íî UT-
øíî ãî îðó æèÿ.

Ïåð âîå, ÷òî íóæ íî óñ âîèòü íà ÷è íàþ ùå ìó Unreal-
åðó, ýòî òî, ÷òî ËÞ ÁÎÅ îðó æèå â ýòîé èã ðå èìååò
ÄÂÀ ÐÅ ÆÈ ÌÀ ÂÅ ÄÅ ÍÈß ÎÃ Íß: «ïåð âûé» (îí æå
«îñ íîâ íîé») è «âòî ðîé», èëè «àëü òåð íà òèâ íûé».
Èñ ïîëü çî âàòü ÎÁÀ ýòèõ ðå æè ìà íå ïðîñ òî æå ëà -
òåëü íî, íî çà ÷àñ òóþ ñî âåð øåí íî íåîá õî äè ìî. Åñ -
ëè, êî íå÷ íî, âû èìåå òå íà ìå ðå íèå ïî áå äèòü. Ïî -
íà ÷à ëó íà ëè ÷èå äâóõ âà ðèàí òîâ ñòðåëü áû âû çî -
âåò ó âàñ íå êî òî ðûå çàò ðóä íå íèÿ; â äàëü íåé øåì
âû îöÅ íè òå óäîá ñòâî ýòîé îñî áåí íîñ òè.

Äà ëåå. Äâà âè äà îðó æèÿ UT èìåþò ÊÎÌ ÁÈ ÍÈ ÐÎ -
ÂÀÍ ÍÛÅ âà ðèàí òû ñòðåëü áû, èëè «êîì áî». Ýòè
ïóø êè íî ñÿò íàç âà íèÿ Rocket Launcher è Shock
Rifle.

Âîçü ìè òå â ðó êè Shock Rifle, âñòàíü òå íå ïîä âèæ -
íî, çà ôèê ñè ðóé òå ïðè öåë è ïðîèç âå äè òå èç îðó -
æèÿ «àëü òåð íà òèâ íûé» âûñ òðåë. Âïåð¸ä ïî ëå òèò
ýíåð ãå òè ÷åñ êèé ñãóñ òîê. Òå ïåðü âçîð âè òå ýòîò
ñãóñ òîê «ïåð âûì» âûñ òðå ëîì. Äàí íîå ÿâ ëå íèå íà -
çû âàåò ñÿ «ÑÔÅ ÐÎÉ» è ÿâ ëÿåò ñÿ ãëàâ íûì ïðè¸ìîì
ðà áî òû ñ Shock Rifle-îì. Ïîâ ðåæ äå íèÿ, ïî ëó ÷àå -
ìûå íà õî äÿ ùèì ñÿ â öåí òðå «ñôå ðû» ÷å ëî âå êîì,
ñîñ òàâ ëÿþò îêî ëî 230 ïðî öåí òîâ! «Ñôå ðà» øè ðî -
êî èñ ïîëü çóåò ñÿ â ðåàëü íîé èã ðå, à å¸ («ñôå ðû»)
ïî ðà æàþ ùàÿ ñïî ñîá íîñ òü äå ëàåò Shock Rifle îä -
íèì èç ïðèî ðè òåò íûõ âè äîâ UT-øíî ãî îðó æèÿ.

×òî êà ñàåò ñÿ Rocket Launcher-à, òî åãî «êîì áî»
ïðè ìå íÿåò ñÿ çíà ÷è òåëü íî ðå æå, ïîñ êîëü êó (â îò -
ëè ÷èå îò «ñôå ðû») íå íåñ¸ò â ñå áå íè êà êî ãî íî -
âî ãî êà ÷åñ òâà. Âîçü ìè òå â ðó êè Rocket Launcher è
íàæ ìè òå êíîï êó «ïåð âî ãî» âûñ òðå ëà. Îðó æèå
ïðè ìåò ñÿ «íà êà ÷è âàòü» â ñâîè ñòâî ëû ðà êå òû. Òå -
ïåðü, óäåð æè âàÿ êíîï êó «ïåð âî ãî» âûñ òðå ëà,
íàæ ìè òå â äî ïîë íå íèå ê íåé êíîï êó âûñ òðå ëà
«âòî ðî ãî» è ïðî äÎë æè òå «íà êà÷ êó». Êîã äà âû îò -
ïóñ òè òå îáå êíîï êè, ïðîè çîéä¸ò ðà êåò íûé çàëï,
íî íå ïðè âû÷ íûì âàì âåå ðîì, à åäè íûì ïëîò íûì
êó ëà êîì. Íå êî òî ðûå áîé öû ïðåä ïî ÷è òàþò ñòðå -
ëÿòü èç Rocket Launcher-à èñ êëþ ÷è òåëü íî êîì áè -
íè ðî âàí íûì ñïî ñî áîì, âû ïóñ êàÿ ïî äâå ðà êå òû çà
îäèí ðàç. 

Êñòà òè, UT ïîç âî ëÿåò ÇÀÏ ÐÅ ÒÈÒÜ «ÍÀ ÊÀ× ÊÓ»
Rocket Launcher-à ðà êå òà ìè. È àæ äâó ìÿ ðàç íû ìè
ñïî ñî áà ìè. Ïåð âûé — ýòî âêëþ ÷å íèå Instant
Rocket Fire â ìå íþ Options\Preferences\Input; âòî -
ðîé çàê ëþ ÷àåò ñÿ â èñ ïîëü çî âà íèè ìó òà òî ðà
Instant Rockets (ìå íþ Game\Start Practice
Session\Match — Mutators). Çàï ðåò ðà êåò íîé «íà -
êà÷ êè» ïðè âî äèò ê ïðåâ ðà ùå íèþ äàí íî ãî îðó æèÿ
â Rocket Launcher a’la Quake; ãðà íàò íàÿ íà êà÷ êà â
UT íåèñ òðå áè ìà.

Äâà âè äà UT-øíî ãî îðó æèÿ ðà áî òàþò ñîâ ñåì óæ
íåî áû÷ íî. Èìåþò ñÿ â âè äó óñ òðîé ñòâà, èç âåñ òíûå
êàê Impact Hummer è Translocator.

Íå ãî íÿé òåñü çà âðà ãà ìè ñ Impact Hummer-îì. Îñ -
òàâü òå ýòî èäèîò ñêîå çà íÿ òèå áî òàì. Impact
Hummer ñó ùåñ òâóåò èñ êëþ ÷è òåëü íî ðà äè òî ãî,
÷òî áû ñî âåð øàòü ñ åãî ïî ìîùüþ ImpactJump-û.

Âîçü ìè òå «îðó æèå», ïî âåð íè òå «äó ëî» âíèç è
íàæ ìè òå êíîï êó «îãîíü». ×åì äîëü øå âû áó äå òå
å¸ óäåð æè âàòü, òåì âû øå ïî ëó ÷èò ñÿ ïðû æîê. Â
ïðå äå ëàõ ðà çóì íî ãî, åñ òåñ òâåí íî. Òå ïåðü íàæ ìè -
òå êíîï êó «ïðû æîê» è ïî÷ òè ñðà çó æå îò ïóñ òè òå
«îãîíü». Òî, ÷òî âû òîëü êî ÷òî ñî âåð øè ëè, íà çû -
âàåò ñÿ ImpactJump è øè ðî êî èñ ïîëü çóåò ñÿ â èã ðå
äëÿ áûñ òðî ãî äîñ òè æå íèÿ ðàç ëè÷ íûõ âû ñî êî ðàñ -
ïî ëî æåí íûõ ìåñò è âçÿ òèÿ íå êî òî ðûõ ñåê ðå òîâ.

Âî âñåõ áåç èñ êëþ ÷å íèÿ ñëó ÷àÿõ ñëå äóåò èñ ïîëü -
çî âàòü èìåí íî «ïåð âûé» âûñ òðåë; «àëü òåð íà òèâ -
íûé» ImpactJump âîç ìî æåí, íî î÷åíü íåñ òà áè -
ëåí.

Translocator äåé ñòâóåò íå ìå íåå óäè âè òåëü íûì îá -
ðà çîì. «Ïåð âûé» âûñ òðåë âûá ðà ñû âàåò èç «îðó -
æèÿ» ìàÿ ÷îê-óêà çà òåëü ìåñ òà áó äó ùåé òå ëå ïîð -
òà öèè; «àëü òåð íà òèâ íûé» æå ýòó òå ëå ïîð òà öèþ
îñó ùåñ òâëÿåò. Åñ ëè ìàÿ ÷îê ïî ëå òåë íåó äà÷ íî, åãî
ìîæ íî âåð íóòü, âòî ðè÷ íî íà æàâ «ïåð âûé» âûñ -
òðåë. Åñ ëè ïî çà âåð øå íèè òå ëå ïîð òà öèè íà æàòü
êíîï êó «ïåð âî ãî» âûñ òðå ëà, ïðî äîë æàÿ óäåð æè -
âàòü êíîï êó âûñ òðå ëà «âòî ðî ãî», â âà øèõ ðó êàõ
îêà æåò ñÿ òî îðó æèå, ÷òî âû äåð æà ëè íå ïîñ ðåä -
ñòâåí íî ïå ðåä ïå ðåê ëþ ÷å íèåì íà Translocator. 

Âðà æåñ êèé ìàÿ ÷îê ìîæ íî ñïèõ íóòü â ïðî ïàñ òü,
ëà âó èëè êèñ ëî òó ïðè ïî ìî ùè «íîð ìàëü íî ãî»
îðó æèÿ.

Áå çóñ ëîâ íî, Translocator ïðå âîñ õî äèò Impact
Hummer ïî âñåì áåç èñ êëþ ÷å íèÿ ïóí êòàì. Áå äà â
òîì, ÷òî Translocator äà¸òñÿ ëèøü â Domination è
Capture The Flag. À âîò Impact Hummer ó èã ðî êà
åñ òü âñåã äà.

È, íà êî íåö, îá îðó æåé íûõ ÏÐÈÎ ÐÈ ÒÅ ÒÀÕ. Íå
ñòîèò ëî ìàòü íà ñåé ñ÷¸ò ãî ëî âó; çà âàñ ýòî äàâ íî
óæå ñäå ëà ëè äðó ãèå ëþ äè. Âå äó ùèå ðî ëè â UT èã -
ðàþò: 

1 Sniper Rifle 

2 Minigun è 

3 ASMD Shock Rifle. 

Ïî âåðü òå, ãîñ ïî äà: ìíå, êàê è âàì, î÷åíü çà áàâ íî
ñìîò ðåòü, êàê îò ñêà êè âàþò îò ñòåí äèñ êè Ripper-à
è êàê GES BioRifle ïëþ¸òñÿ çåë¸íêîé. Íî åñ ëè âû
äåé ñòâè òåëü íî æå ëàå òå ïî áå äèòü, â ïðî öåñ ñå èã -
ðû âàì ïðèä¸òñÿ îá ðà ùàòü âíè ìà íèå íà ñî âåð -
øåí íî äðó ãèå âå ùè. Íà òå, ÷òî ÿ ïå ðå ÷èñ ëèë âû -
øå.

ÑËÎÆ­ÍÎÑ­ÒÜ
Â ñà ìîì íà ÷à ëå ïðî õîæ äå íèÿ ñèí ãëà (ìå íþ
Game\Start Unreal Tournament) ðå øàåò ñÿ íå÷ òî
î÷åíü è î÷åíü âàæ íîå. Ðå øàåò ñÿ âà øà ñóäü áà êàê
Unreal-åðà. È ðå øàåò ñÿ îíà òà êîé ìå ëî÷üþ, êàê
óñ òà íîâ êà óðîâ íÿ ñëîæ íîñ òè èã ðû (Skill). Ïðåæ äå

÷åì âûá ðàòü ýòó ñà ìóþ ñëîæ íîñ òü, íàñ òîÿ òåëü íî
ðå êî ìåí äóþ âàì, ãîñ ïî äà, õî ðî øåíü êî ïî äó ìàòü â
òå ÷å íèå ïÿ òè ìè íóò. Ïî ïû òàé òåñü, âñïîì íèâ ñâîè
ïðåæ íèå óñ ïå õè è íåó äà ÷è, äàòü òðåç âóþ îöåí êó
óðîâ íþ ñâîå ãî ìàñ òåð ñòâà. Åñ ëè âà øèì âûñ øèì
äîñ òè æå íèåì ÿâ ëÿåò ñÿ ïðî õîæ äå íèå ñèí ãëà
Quake2 (âñ¸ ðàâ íî íà êà êîé ñëîæ íîñ òè), âàì
ïðèä¸òñÿ íà ÷àòü ñ ìà ëî ãî. Íå òî ðî ïè òå ñî áû òèÿ;
íèê òî íå ïî ìå øàåò âàì ïðîé òè âïîñ ëåä ñòâèè
Unreal Tournament íà áî ëåå âû ñî êîé ñëîæ íîñ òè. À
óðî âåíü ñëîæ íîñ òè Godlike ÿ ìî ãó ïî ðå êî ìåí äî -
âàòü âàì ëèøü â òîì ñëó ÷àå, åñ ëè âû ìî æå òå, íå
ïîê ðè âèâ äó øîé, íàç âàòü ñå áÿ äåé ñòâè òåëü íî
ÍÅÏ ËÎ ÕÈÌ ÈÃ ÐÎ ÊÎÌ; â ïðî òèâ íîì ñëó ÷àå âàñ
æä¸ò êà òàñ òðî ôà.

À òå ïåðü — ñîá ñòâåí íî ïðî õîæ äå íèå.

ÏÐÎ­ÕÎÆ­ÄÅ­ÍÈÅ
Ïðè ìå ÷à íèå. Âñ¸, ÷òî íà ïè ñà íî íè æå, îò ðà æàåò
ëè÷ íûé îïûò àâ òî ðà, åãî ñîá ñòâåí íûå íà õîä êè è
ïðåä ïî÷ òå íèÿ è îò íî ñèò ñÿ ê ïðî õîæ äå íèþ èã ðû
íà óðîâ íå ñëîæ íîñ òè Godlike.

DEATHMATCH
Íåò íè êà êî ãî ñîì íå íèÿ, ÷òî èìåí íî DeathMatch
ÿâ ëÿåò ñÿ â Tournament-å ñà ìîé ñëîæ íîé äèñ öèï -
ëè íîé. Èìåí íî çäåñü âû ñìî æå òå ïî-íàñ òîÿ ùå ìó
ïðî âå ðèòü ñå áÿ è, âîç ìîæ íî, ïî òåð ïåòü íåó äà ÷ó.

Îñ òàâ ëÿÿ â ñòî ðî íå òàê íà çû âàå ìîå «ïðî õîæ äå -
íèå» òàê íà çû âàå ìî ãî «óðîâ íÿ» DM Tutorial, ñðà -
çó ïå ðå õî äèì ê ñî äåð æà òåëü íîé ÷àñ òè.

ÓÐÎ­ÂÅÍÜOblivion
(1áîò;Fraglimit10)

Î÷åíü ëåã êèé óðî âåíü. Îò ëè÷ íî ðà áî òàåò òàê òè êà
«çà ìà íè âà íèÿ», çàê ëþ ÷àþ ùàÿ ñÿ â äå ìîí ñòðà öèè
ñå áÿ áî òó ñ ïîñ ëå äóþ ùèì îò õî äîì çà óãîë è ñîç -
äà íèåì â ðà éî íå ýòî ãî óã ëà «ñôå ðû» (ñì. îïè ñà -
íèå îðó æèÿ). Áîò ëî âèò ñÿ íà ýòó óäî÷ êó ñ çà âèä -
íûì óïîð ñòâîì, íè ìà ëî íå ñìó ùàÿñü êî ëè ÷åñ òâîì
çà ðà áà òû âàå ìûõ âà ìè ôðà ãîâ (ðèñ.1). 

Îñ íîâ íûì îðó æèåì äàí íî ãî óðîâ íÿ ÿâ ëÿåò ñÿ
Shock Rifle. Âïîë íå ïðè ìå íè ìû òàê æå Rocket
Launcher è Flak Cannon (2-å è 3-å ìåñ òà ñîîò âåò -
ñòâåí íî). Òàê òè êà ðà áî òû ñî âñå ìè âè äà ìè îðó -
æèÿ îäè íà êî âà: îò õîä çà óãîë, è ìîù íûé âçðûâ â
ðà éî íå ýòî ãî óã ëà.
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ÓÐÎ­ÂÅÍÜStalwart
(2áî­òà;Fraglimit10)

Ýòîò óðî âåíü íå ñëîæ íåå ïðå äû äó ùå ãî. Òàê òè êà îñ íî âà -
íà íà îñî áåí íîñ òÿõ èìåþ ùå ãî ñÿ çäåñü îðó æèÿ. Â ïåð âóþ
î÷å ðåäü íàä ëå æèò áðàòü Shock Rifle (è íå äà âàòü åãî
ïðî òèâ íè êó!), âî âòî ðóþ — âñ¸ îñ òàëü íîå (Pulse Gun,
Flak Cannon, Rocket Launcher). Íåï ëî õî ðà áî òàåò òàê æå
è Double Enforcer. Åñ ëè ïðî òèâ íèê âîî ðóæ¸í íå — Shock
Rifle-îì, õî ðî øî ïî ìî ãàåò ðàç ðûâ äèñ òàí öèè; åñ ëè Shock
Rifle-îì — òåì áî ëåå.

Óðî âåíü èìååò îäèí ñåê ðåò. Íà ÿùè êàõ, ðÿ äîì ñ êî òî ðû -
ìè íà õî äèò ñÿ Pulse Gun, ëå æèò Rocket Launcher (ðèñ.2).
Åãî, êàê è áðî íþ (Body Armor), ìîæ íî âçÿòü ïðè ïî ìî ùè
ImpactJump-à (ñì. îïè ñà íèå îðó æèÿ).

ÓÐÎ­ÂÅÍÜFractal
(1áîò;Fraglimit 15)

È âíîâü î÷åíü ë¸ãêèé óðî âåíü. Çäåñü, êàê è íà óðîâ íå
Oblivion, îò ëè÷ íî ðà áî òàåò òàê òè êà «çà ìà íè âà íèÿ». Íóæ -
íî ñòîÿòü íà âòî ðîì ýòà æå è çàñ òàâ ëÿòü áî òà åç äèòü çà
âà ìè íà ëèô òå. Åñ ëè âû îêà çà ëèñü âíè çó, ïî êà æè òå ñå áÿ
áî òó, çà òåì ïîä áå ãè òå ê ëèô òó è ïîä íè ìè òåñü íà âåðõ,
ïîñ ëå ÷å ãî ðàç âåð íè òåñü è ïðè ãî òîâü òå áîëü øóþ ïóø êó.
Áóäü òå óâå ðå íû: áîò îáÿ çà òåëü íî ïîñ ëå äóåò çà âà ìè. 

Åñ ëè áîò, êàê è âû, íà âåð õó — óïà äè òå âíèç, çà òåì ïîä -
áå ãè òå ê ëèô òó è ïîä íè ìè òåñü íà âåðõ. Åñ ëè áîò âíè çó, à
âû — íà âåð õó, ïî êà çû âàé òå åìó ñå áÿ, çà òåì ïðÿ÷ü òåñü è
ëî âè òå áî òà íà âû õî äå ñ áëè æàé øå ãî ê âàì ëèô òà. Ëó÷ -
øå âñå ãî ñòîÿòü ñáî êó îò âû õî äà, çà óã ëîì, âñòðå ÷àÿ ïàñ -

ñà æè ðà ëèô òà ðà êåò íû ìè
çàë ïà ìè è «ñôå ðà ìè». 

Çà ìå òèì, ÷òî Fractal — ýòî
îäèí èç íåì íî ãèõ óðîâ íåé,
ãäå ïåð âóþ ñêðèï êó èã ðàåò
Rocket Launcher. Îáúÿñ -
íÿåò ñÿ ýòî ÿâ ëå íèå ïðîñ òî:
ïàò ðî íû äëÿ äàí íî ãî îðó -
æèÿ åñ òü íà âòî ðîì ýòà æå,
â òî âðå ìÿ êàê àìó íè öèþ
äëÿ Shock Rifle-à ïðè õî äèò -
ñÿ áðàòü âíè çó. 

Åù¸ îä íîé îñî áåí íîñ òüþ
óðîâ íÿ ÿâ ëÿåò ñÿ íà ëè ÷èå

íà í¸ì ñà ìî ãî íàñ òîÿ ùå -
ãî Unreal-îâ ñêî ãî ÏÎÐ -
ÒÀ ËÀ. ßìà â ïî ëó (îíà
îò êðû âàåò ñÿ âûñ òðå ëîì
ïî êíîï êàì-«ñòðåë êàì»)
ÿâ ëÿåò ñÿ îä íîâ ðå ìåí íî
è äûð êîé â ïî òîë êå! Ëå -
òÿ íàâ ñòðå ÷ó ãè áå ëè,
ìîæ íî çà ìå òèòü ñà ìî ãî
ñå áÿ, ïðî âà ëè âàþ ùå ãî ñÿ
ñêâîçü áåñ êî íå÷ íóþ,
óõî äÿ ùóþ âíèç öå ïî÷ êó
äûð, ïî ëîâ è ïî òîë êîâ
(ðèñ.3)!!! 

Ïðè ïî ìî ùè ýòîé ÿìû
âû, êñòà òè, ìî æå òå ëè -

øèòü âà øå ãî îï ïî íåí òà íå êî òî ðî ãî êî ëè ÷åñ òâà ôðà ãîâ.
Âñ¸, ÷òî äëÿ ýòî ãî íóæ íî, ýòî ñòðå ëÿòü èíîã äà ïî
«ñòðåë êàì».

ÓÐÎ­ÂÅÍÜTurbine
(4áî­òà;Fraglimit15)

Ïå ðåä íà ìè — êëàñ ñè ÷åñ êèé ïðè ìåð íåñ áà ëàí ñè ðî âàí -
íî ãî óðîâ íÿ. Èìåÿ ëèøü îäèí «íîð ìàëü íûé» âà ðèàíò
äîñ òó ïà (ìîñò-ïàí äóñ), ïëî ùàä êà ñ ïó ëåì¸òîì, çäî -
ðîâüåì è Armor-îì (â êâàä ðàò íîé äûð êå) ÿâ ëÿåò ñÿ ïðàê -
òè ÷åñ êè íåï ðèñ òóï íîé (ðèñ.4). Ñëà âà Áî ãó, ÷òî áî òû îá
ýòîì íå çíàþò!

Èòàê, âà øà çà äà ÷à çàê ëþ ÷àåò ñÿ â çàõ âà òå è óäåð æà íèè
âû øåó ïî ìÿ íó òîé ÏËÎ ÙÀÄ ÊÈ. Ïåð âîå íå ñîñ òàâ ëÿåò
òðó äà (êàê ïðà âè ëî, ïëî ùàä êó íèê òî íå îõ ðà íÿåò), äà è

âòî ðîå íå Áîã âåñ òü êà êàÿ ïðîá ëå ìà. Ãëàâ íîå — ýòî ðàç -
äî áûòü Rocket Launcher èëè Shock Rifle. Îá ýòîì âàì,
âïðî ÷åì, íå ñëå äóåò îñî áî áåñ ïî êîèòü ñÿ; íåîá õî äè ìîå
îðó æèå âàì ïðè íå ñóò. Êàê òîëü êî Rocket Launcher èëè
Shock Rifle îêà æåò ñÿ ó âàñ â ðó êàõ, ìî æå òå íàâ ñåã äà çà -
áûòü î ïó ëåì¸òå: äëÿ óäåð æà íèÿ äàí íîé ïî çè öèè
Minigun — ýòî íå ëó÷ øèé âà ðèàíò. Ñòîé òå íà ñà ìîì âåð -
õó ïàí äó ñà è æäè òå. Çà ìå òèâ ãî ëî âó ÷å ëî âå êà, áå ãó ùå ãî
â ñòî ðî íó ñòó ïå íåê (èëè ê ëèô òó, åñ ëè óãîä íî), íà êà ÷è -
âàé òå âàø Rocket Launcher è äå ëàé òå çàëï àê êó ðàò â ïîä -
íî æèå ïàí äó ñà. Âàø âðàã äà æå íå óñ ïååò ïî íÿòü, ÷òî åãî
óáè ëî! Ïðè ìåð íî òàê æå ñëå äóåò ïîñ òó ïàòü è ñ òå ìè, êòî
ïîä íè ìàåò ñÿ íà ëèô òå ê Pulse Gun-ó. Â öå ëÿõ ïðî ôè ëàê -
òè êè, êñòà òè, ìîæ íî øâû ðÿòü â ëèô òî âóþ øàõ òó è â êî -
ðè äîð ãðà íà òû.

Ãëàâ íîå äëÿ çàõ âà òèâ øå ãî ïëî ùàä êó ÷å ëî âå êà — ýòî
âåñ òè ñå áÿ ÑÊÐÎÌ ÍÎ è íå âû ñî âû âàòü ñÿ. Âñ¸, ÷òî âàì
íóæ íî äëÿ äîë ãîé è àê òèâ íîé æèç íè (çäî ðîâüå, áðî íÿ,
ðà êå òû), ó âàñ óæå åñ òü. Çà ÷åì âàì ëèø íèå ïðîá ëå ìû? 

Turbine — ýòî åù¸ îä íî èñ êëþ ÷å íèå èç ïðà âè ëà, âòî ðîé
ïî ñ÷¸òó Rocket Launcher-íûé óðî âåíü. Ïðè ÷è íû — òå
æå. Ðà êå òû âñåã äà ïîä ðó êîé, à çà Shock Rifle-îì õî äèòü
íà äî. Âðå ìÿ îò âðå ìå íè, âïðî ÷åì, ýòî îðó æèå âàì áó äóò
ïðè íî ñèòü. Ïîëü çóé òåñü ñëó ÷àåì! 

Ðàñ ñìàò ðè âàå ìûé óðî âåíü èìååò äâà ñåê ðå òà. Ïåð âûé
ðàñ ïî ëî æåí ìåæ äó Ripper-îì è åãî àìó íè öèåé. Îò êðû -
âàåò ñÿ ñåé òàé íèê âûñ òðå ëîì è ñî äåð æèò âíóò ðè ñå áÿ
Shield Belt (150-ïðî öåí òíóþ áðî íþ) ïëþñ ãðà íà òû Flack
Cannon-à. Âòî ðîé ñåê ðåò ðàñ ïî ëî æåí ïðÿ ìî íàä íà øåé
ïëî ùàä êîé, ñëå âà-ââåð õó îò ïó ëåì¸òà. Åäèí ñòâåí íûì
ñïî ñî áîì ïðî íèê íî âå íèÿ â ýòó íè øó (òàì åñ òü Invisibility,
íåì íî ãî çäî ðîâüÿ è àìó íè öèè) ÿâ ëÿåò ñÿ, åñ òåñ òâåí íî,
ImpactJump.

ÓÐÎ­ÂÅÍÜCodex(3áî­òà;Fraglimit20)
Âåñü ìà íåï ðîñ òîé óðî âåíü. Âîç ìîæ íî, îí ñòà íåò ïåð -
âûì, íà êî òî ðîì âû ñïîò êí¸òåñü.

Êëþ ÷îì ê ïî áå äå íà äàí íîì óðîâ íå ÿâ ëÿåò ñÿ, êàê íè
ñòðàí íî, Sniper Rifle. Ýòî îò íþäü íå î÷å âèä íî; òåì íå
ìå íåå, ýòî äî êà çàí íûé ôàêò. 

Íàé äè òå âèí òîâ êó è, íå âêëþ ÷àÿ óâå ëè ÷å íèÿ, óï ðè òåñü
âçãëÿ äîì â öåí òð ïðè öå ëà. Îò íû íå âû áó äå òå ñìîò ðåòü
íà ìèð ñêâîçü ýòó ìà ëåíü êóþ òî÷ êó è íè êàê èíà ÷å!  Òå -
ïåðü íà ÷è íàé òå äâè ãàòü ñÿ ê êîí öó ìîñ òà è îá ðàò íî, èçó -
÷àÿ îê ðåñ òíîñ òè âà øèì ñîâ ìåù¸ííûì ñ ïðè öå ëîì âçãëÿ -
äîì. Çà ìå òèâ âðà ãà, íå ñóå òè òåñü, à ïðîñ òî ïîñ òà ðàé òåñü
ðàñ ñìîò ðåòü åãî ãî ëî âó ïî ëó÷ øå, ïî ìåñ òèâ å¸ â ôî êóñ
âà øå ãî âçãëÿ äà-ïðè öå ëà. Êàê òîëü êî ñîâ ìå ùå íèå ïðîè -
çîø ëî, íàñ òó ïàåò ìî ìåíò èñ òè íû è ñïóñ êàåò ñÿ êó ðîê. Âîò
è âñ¸! Íå òà êàÿ óæ ýòî ñëîæ íàÿ íàó êà — ñíàé ïåð ñòâî!
Ãëàâ íîå — ýòî âñåã äà ñìîò ðåòü òîëü êî ïðè öå ëîì, òîëü -
êî ñêâîçü ïðè öåë (áåç óâå ëè ÷å íèÿ)!

Ïå ðå ìå ùàÿñü îò Sniper Rifle-à ê ìîñ òó è îá ðàò íî, âû ìî -
æå òå êîí òðî ëè ðî âàòü ìîñò, ãäå ëå æèò Shield Belt, ëåñ -
òíè öó, ïà ðàë ëåëü íóþ ýòî ìó ìîñ òó, è âû õîä èç ëèô òà,
ãäå ëå æèò GES BioRifle. Äëÿ äîñ òè æå íèÿ ïðå âîñ õîä ñòâà
íàä îñ òàëü íû ìè îáè òà òå ëÿ ìè óðîâ íÿ ýòî ãî îêà çû âàåò ñÿ
âïîë íå äîñ òà òî÷ íî. Íå óâ ëå êàé òåñü è íå óõî äè òå ñëèø -
êîì äà ëå êî; ïå ðå ìå ùàé òåñü îò ñíàé ïåð êè äî êîí öà ìîñ -
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òà è îá ðàò íî, îñ ìàò ðè âàÿ îïàñ íûå íàï ðàâ ëå íèÿ âà øèì
âçãëÿ äîì-ïðè öå ëîì. Ïàò ðî íîâ è çäî ðîâüÿ ó âàñ ïðå äîñ -
òà òî÷ íî. Äî âîëü ñòâóé òåñü ìà ëûì! Ìàê ñè ìóì, ÷òî âû ìî -
æå òå ñå áå ïîç âî ëèòü - ýòî âçÿòü Shield Belt, äà è òî ëèøü
òîã äà, êîã äà ïîë íîñ òüþ óâå ðå íû â ñâîåé áå çî ïàñ íîñ òè. 

Óðî âåíü èìååò äâà ñåê ðå òà. Ïåð âûé ðàñ ïî ëî æåí ðÿ äîì
ñî Sniper Rifle-îì è ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé ïî òàé íóþ äâåð -
êó ñ ëå æà ùåé çà íåé íå âè äè ìîñ òüþ (Invisibility). Ýòîò
òàé íèê âû ñìî æå òå îá íà ðó æèòü, ïîñ òðå ëÿâ â óã ëî âóþ
êî ëîí íó, ó êî òî ðîé ëå æàò ñíàé ïåð ñêèå ïàò ðî íû (ðèñ.5).
Âòî ðîé ñåê ðåò îá íà ðó æè âàåò ñÿ ïîñ ðåä ñòâîì ñòðåëü áû
ïî ñâå òèëü íè êàì. Âíè çó, ïîä GES BioRifle-îì, îò êðû âàåò -
ñÿ ìà ëåíü êàÿ êîì íàò êà ñ ôî òîã ðà ôèåé Ñà ìî ãî Êëè ôà
Áëå æèí ñêè è ñòðàí íîé íàä ïèñüþ (Pretty Fly...), êî òî ðàÿ
ïîñ ëå ïðîèç âåä¸ííî ãî ïî íåé âûñ òðå ëà ìå íÿåò ñÿ íà íå
ìå íåå ñòðàí íóþ (for a white guy!).

ÓÐÎ­ÂÅÍÜPressure
(4­áî­òà;Fraglimit20).

Ñ ïåð âî ãî âçãëÿ äà âèä íî, ÷òî ýòî ñíàé ïåð ñêî-ïó -
ëåì¸òíûé óðî âåíü. 

Îá íà ðó æå íèå Sniper Rifle-à ìî æåò, îä íà êî, ïðåä ñòàâ ëÿòü
îï ðå äåë¸ííóþ ïðîá ëå ìó, ÿâ ëÿÿñü, ïî ñó òè äå ëà, íà õîæ -
äå íèåì ñîîò âåò ñòâóþ ùå ãî ñåê ðå òà. Íàé äè òå Rocket

Launcher (íà âòî ðîì ýòà æå, ðÿ äîì ñ îä íèì èç ëèô òîâ),
çà òåì ðàç âåð íè òåñü â ñòî ðî íó êî ðè äî ðà, ñìåñ òè òåñü
íåì íî ãî âëå âî è íà êà ÷àé òå âàø Impact Hummer äî ìàê -
ñè ìó ìà. Òå ïåðü ïðîèç âå äè òå ImpactJump ïîä ñà ìûé ïî -
òî ëîê, íà âîç âû øàþ ùóþ ñÿ íàä âà ìè êîí ñòðóê öèþ
(ðèñ.7). Ñ ïåð âî ãî ðà çà ýòî ó âàñ ìî æåò íå ïî ëó ÷èòü ñÿ,
íî ñî âòî ðî ãî ïî ëó ÷èò ñÿ îáÿ çà òåëü íî. Âîò çäåñü-òî âàñ è
æä¸ò ñíàé ïåð êà! Áå ðè òå îðó æèå, ñïðû ãè âàé òå âíèç è îò -
ïðàâ ëÿé òåñü íà îõî òó. Ëó÷ øàÿ òàê òè êà — ýòî ïàò ðó ëè ðî -
âàòü ìåñ òî ðîæ äå íèÿ ïó ëåì¸òà, óç êèé êî ðè äîð ñ Pulse
Gun-îì è âòî ðîé ýòàæ ïî -
ìå ùå íèÿ ñ Pressure
Chamber. Íà âñÿ ÷åñ êî ãî ðî -
äà ïðî âî êà öèè âðà ãè çäåñü
ïîä äàþò ñÿ î÷åíü ëåã êî. Áî -
òû îò âàæ íî ïîä íè ìàþò ñÿ ê
âàì íà ëèô òàõ, çà ìà íè -
âàþò ñÿ íà óç êèå ïðÿ ìûå
ìîñ òè êè è â íå ìå íåå ïðÿ -
ìîé è óç êèé êî ðè äîð. Êî ðî -
÷å, ïîä ñòàâ ëÿþò ñÿ âñå ìè
ìûñ ëè ìû ìè ñïî ñî áà ìè. Íå -
êî òî ðîå êî ëè ÷åñ òâî ôðà ãîâ
óäà¸òñÿ, êðî ìå òî ãî, çà ðà -
áî òàòü ïðè ïî ìî ùè

Pressure Chamber (çà ìå òè ëè? íà æàâ øå ìó íà êíîï êó êà -
ìå ðû ïëþ ñóåò ñÿ ôðàã!).

Ïî ìè ìî ìåñ òà ðîæ äå íèÿ Sniper Rifle-à, ðàñ ñìàò ðè âàå ìûé
óðî âåíü èìååò è åù¸ îäèí ñåê ðåò. Ýòî Big Ked O’Health
(áî÷ êà ñî 100 ïðî öåí òà ìè çäî ðîâüÿ), ÷òî íà õî äèò ñÿ â
òîí íå ëå ñ âî äîé.

ÓÐÎ­ÂÅÍÜGrinder
(3áî­òà;Fraglimit20)

Î÷å âèä íî, ÷òî ìåæ äó äàí íûì óðîâ íåì è Turbine âåñü ìà
ìà ëî îá ùå ãî. Íà Grinder, îä íà êî, ðà áî òàåò òà æå òàê òè -
êà. 

Áå ðè òå Shock Rifle è èäè òå â ñòî ðî íó Pulse Gun-à, çà òåì
ïîä íè ìàé òåñü ê GES BioRifle-ó è ñòà íî âè òåñü íà âåð õíèé
êðàé äëèí íî ãî ÏÀÍ ÄÓ ÑÀ. Çäåñü âû è áó äå òå çà ðà áà òû -
âàòü ôðà ãè. Çíà êî ìî, íå ïðàâ äà ëè? Ñ ýòîé ïî çè öèè îò -
ëè÷ íî ïðîñ òðå ëè âàåò ñÿ êî ðè äîð ïåð âî ãî ýòà æà, ãäå ëå -
æèò Rocket Launcher, è êî ðè äîð âòî ðî ãî ýòà æà, â íè øå
êî òî ðî ãî íà õî äèò ñÿ ïó ëåì¸ò. Íà äàí íîì óðîâ íå ýòî íàè -
áî ëåå ÷àñ òî ïî ñå ùàå ìûå ìåñ òà, ÷òî è äîë æíî îáåñ ïå -
÷èòü âà øó ïî áå äó. Óäè âè òåëü íî, íî ñïðà âà, ñî ñòî ðî íû
Pulse Gun-à, âàñ áó äóò áåñ ïî êîèòü êðàé íå ðåä êî! Òà êîé
óæ ó ìåñ òíûõ áî òîâ ìåí òà ëè òåò. Â ñëó ÷àå æå îïàñ íîé
àòà êè ñî ñòî ðî íû  ïàí äó ñà âàì áó äåò äîñ òà òî÷ íî ëèøü
îòîé òè íåì íî ãî íà çàä è ñäå ëàòü ïà ðî÷ êó «ñôåð» ïî âåðõ
êðàÿ ïëî ùàä êè. Äó ìàþ, ìíå íå íóæ íî íà ïî ìè íàòü, ÷òî
Sock Rifle-îì íàä ëå æèò äå ëàòü «ñôå ðû»?

Âðå ìÿ îò âðå ìå íè ñâîþ ïî çè öèþ âàì ïðèä¸òñÿ ïî êè äàòü.
Íåîá õî äè ìî ïî ïîë íÿòü çà ïà ñû àìó íè öèè, çäî ðîâüÿ è
ïîä áè ðàòü Amplifier, ÿâ ëÿþ ùèé ñÿ ïðåä ìå òîì íåç äî ðî âî -
ãî ëþ áî ïûò ñòâà ñî ñòî ðî íû áî òîâ. Ñëå äóåò ïîì íèòü, ÷òî
âî âðå ìÿ ýòèõ ïî õî äîâ âû äî âîëü íî óÿç âè ìû, è âåñ òè ñå -
áÿ ñîîò âåò ñòâåí íî.

ÓÐÎ­ÂÅÍÜGalleon
(4áî­òà;Fraglimit25)

Ñ ýòî ãî óðîâ íÿ íà ÷è íàåò ñÿ íàñ òîÿ ùèé êîø ìàð äëè íîþ â
äîë ãèõ ÷å òû ðå ìàò ÷à. È Galleon, ïî æà ëóé, ÿâ ëÿåò ñÿ èç

ýòîé ÷åòâ¸ðêè íàè áî ëåå òÿæ¸ëûì.

Ïî áå äî íîñ íàÿ òàê òè êà — âíîâü «ÏÀÍ ÄÓÑ ÍÀß». Âàì íó -
æåí òîò ïàí äóñ, ïîä êî òî ðûì ëå æèò Ripper (ðèñ.8).
Âñòàíü òå íà âåð õó ñ Shock Rifle-îì èëè Rocket Launcher-
îì è æäè òå ñâîþ äî áû ÷ó. Äîë ãî ñêó ÷àòü âàì íå
ïðèä¸òñÿ: ïîä íî æèå äàí íî ãî ïàí äó ñà ÿâ ëÿåò ñÿ äî âîëü -
íî ïî ïó ëÿð íûì ìåñ òîì. Àòà êè ñî ñòî ðî íû äâå ðè ðåä êè,
çäî ðîâüÿ çäåñü õâà òàåò. Äå ëàé òå âà øè ôðà ãè, ãîñ ïî äà! 

Âíåø íå âñ¸ âûã ëÿ äèò òàê æå, êàê è âñåã äà. Ñòîèøü ñå áå
äà ïîñ òðå ëè âàåøü! Íî âïå ÷àò ëå íèå ýòî îá ìàí ÷è âî. Â
äåé ñòâè òåëü íîñ òè ñè òóà öèÿ êó äà ñåðü¸çíåå òåõ, ñ êî òî -
ðû ìè ìû âñòðå ÷à ëèñü íà ïðå äû äó ùèõ óðîâ íÿõ. Ïðîá ëå -
ìîé íî ìåð îäèí ÿâ ëÿåò ñÿ ÀÌÓ ÍÈ ÖÈß. Â áëè æàé øèõ îê -
ðåñ òíîñ òÿõ âà øåé ïî çè öèè íåò ðå øè òåëü íî íè ÷å ãî äîñ -
òîé íî ãî, à íà ïó òè ê Rocket Launcher-ó èëè Shock Rifle-ó
âàñ ïîä ñòå ðå ãàåò öå ëîå ìî ðå íåî æè äàí íîñ òåé. Ìà ëî òî -
ãî: ïàí äóñ íà óðîâ íå Galleon ÷åð òîâ ñêè êî ðî òîê, ÷òî äå -
ëàåò âà øó ïî çè öèþ âåñü ìà óÿç âè ìîé ïðî òèâ ñåðü¸çíîé
àòà êè ñíè çó. Äîñ òà òî÷ íî ïðî ìàõ íóòü ñÿ îäèí ðàç, è ïîä -
íè ìàþ ùèé ñÿ ïî ïàí äó ñó áîò íà ñà äèò âàñ íà ñòâîë ñâîå -
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ãî ïó ëåì¸òà. Îò ñòóï ëå íèå íà çàä è «ñôå ðû» íàä ïàí äó -
ñîì, êî íå÷ íî, ïî ìî ãàþò, íî çíà ÷è òåëü íî õó æå, ÷åì, ñêà -
æåì, íà óðîâ íå Grinder. 

Íåîá õî äè ìûì óñ ëî âèåì ïî áå äû íà Galleon-å ÿâ ëÿåò ñÿ ÿñ -
íîå è ÷¸òêîå âîñ ïðèÿ òèå ÑÒÐÓÊ ÒÓ ÐÛ ÓÐÎÂ Íß. ×òî, íà äî
çà ìå òèòü, âåñü ìà íåï ðîñ òî. Galleon— óðî âåíü ñî âåð øåí -
íî íå ñó ðàç íûé, çà ïó òàí íûé è íå ëî ãè÷ íûé; íà ëè ÷èå æå
íà êî ðàá ëå òå ëå ïîð òå ðîâ íå òîëü êî íå óï ðî ùàåò, íî åù¸
áî ëåå óñ ëîæ íÿåò çà äà ÷ó îðèåí òà öèè. 

Galleon íàä ëå æèò èçó ÷àòü äîë ãî, òùà òåëü íî è ñ ïðèñ òðàñ -
òèåì. Èñ ñëå äóé òå ÂÑÅ ÌÛÑ ËÈ ÌÛÅ ñïî ñî áû ïðî õî äà ê
ïàí äó ñó ñ ïî ïóò íûì çàõ âà òîì íåîá õî äè ìî ãî âàì îðó æèÿ.
Ñïî ñî áîâ ýòèõ äåé ñòâè òåëü íî ìíî ãî, à íàè áî ëåå î÷å âèä -
íûå èç íèõ (âçÿòü Rocket Launcher, ñïóñ òèòü ñÿ íà äâå ïà -
ëó áû âíèç è âîé òè â äâåðü; íûð íóòü â òå ëå ïîð òåð, ñõâà -
òèòü Shock Rifle è òå ëå ïîð òè ðî âàòü ñÿ îá ðàò íî) îò íþäü íå
âñåã äà ÿâ ëÿþò ñÿ íàè ëó÷ øè ìè. Ïðè õî äèò ñÿ ñî âåð øàòü
ïðî áåæ êè ïîä îò êðû òûì íå áîì èç îä íî ãî êîí öà êî ðàá ëÿ
â äðó ãîé, ïà äàòü â òðþì, ïîëü çî âàòü ñÿ ëèô òà ìè, òå ëå -
ïîð òå ðà ìè è JumpBoots. Êîí êðåò íûé âà ðèàíò äåé ñòâèé
äèê òóåò ñÿ ñîîá ðà æå íèÿ ìè ñîá ñòâåí íîé áå çî ïàñ íîñ òè è
çà äà ÷åé íàèñ êî ðåé øå ãî äîñ òè æå íèÿ èç âåñ òíîé îã íå âîé
ïî çè öèè ñ íåîá õî äè ìûì îðó æèåì â ðó êàõ. Íå ðåä êî òà êîå
îðó æèå (Sock Rifle èëè Rocket Launcher) óäà¸òñÿ ïî ëó ÷èòü
ïðÿ ìî íà ìåñ òå, íî äå ëàòü íà ýòî ñòàâ êó (êàê íà óðîâ íå
Turbine) ÿ áû íå ïî ñî âå òî âàë.

Óðî âåíü èìååò äâà ñåê ðå òà. Ïåð âûé — ýòî Shield Belt, ÷òî
ëå æèò â òðþ ìå íà äíå áî÷ êè ñ âî äîé. Âòî ðûì ñåê ðå òîì
ÿâ ëÿåò ñÿ Redeemer. Ïî äîé äè òå ê ìà÷ òå, ÷òî íà õî äèò ñÿ
áëè æå ê êîð ìå (ðÿ äîì ñ íåé ñòîÿò AntiGrav boots), è âûñ -
òðå ëè òå â âè ñÿ ùèé íà ýòîé ìà÷ òå ñâå òèëü íèê (ðèñ.9). ×å -
ðåç íåñ êîëü êî ñå êóíä ñâåð õó ñïóñ òèò ñÿ ëèô òî âàÿ ïëî -
ùàä êà, âñòàâ íà êî òî ðóþ, âû è äîñ òèã íè òå Redemer-à.

ÓÐÎ­ÂÅÍÜTempest
(5áî­òîâ;Fraglimit25)

Ïðèÿò íûé, ñáà ëàí ñè ðî âàí íûé, íî è âåñü ìà òÿæ¸ëûé óðî -
âåíü. 

Àð õè òåê òó ðà Tempest-à íå îñ òàâ ëÿåò âàì âû áî ðà. Ýòîò
óðî âåíü ñîç äàí äëÿ Sniper Rifle-à è Minigun-à. Ïðîá ëå ìîé
ÿâ ëÿåò ñÿ óäàë¸ííîñ òü «ôðà ãî íîñ íîé» îã íå âîé ïî çè öèè
îò ìåñò ðîæ äå íèÿ ýòèõ ïó øåê è òðóä íîñ òè ñ ïî ïîë íå íèåì
çà ïà ñîâ çäî ðîâüÿ è áðî íè. 

Âîçü ìè òå ñíàé ïåð êó, áëè æàé øèé ê íåé ïó ëåì¸ò è ïî âòî -
ðî ìó ýòà æó ïðîé äè òå â ñòî ðî íó Armor-à è Ripper-à. Âà -
øåé ïî çè öèåé ÿâ ëÿåò ñÿ íà ÷à ëî êî ðè äî ðà âòî ðî ãî ýòà æà,
íî íå ó ñà ìî ãî Ripper-à, à íåñ êîëü êî â ãëó áè íå, òàê, ÷òî -
áû âàñ íå áû ëî çà ìåò íî ñíè çó. Ñìîò ðåòü, ðà çó ìååò ñÿ,
ñëå äóåò â ñòî ðî íó çà ëà ñ SieldBelt-îì. Ñçà äè îò âàñ ëå æèò
Ripper, ñçà äè-âíè çó — Armor è ÿùè êè çäî ðîâüÿ, ñçà äè-
ñïðà âà — ïðî áèð êè ñ òåì æå âå ùåñ òâîì. Ïî çè öèÿ âåñü ìà
íåî áû÷ íà: âàø òûë îò êðûò âñåì âåò ðàì, è â ñëó ÷àå íà -

ïà äå íèÿ ñî ñïè íû âû îêà çû âàå òåñü â âåñü ìà çàò ðóä íè -
òåëü íîì ïî ëî æå íèè. Îä íà êî ïðåè ìó ùåñ òâà äàí íî ãî ìåñ -
òà ñ ëèõ âîé ïå ðå âå øè âàþò åãî íå äîñ òàò êè, äà è àòà êè ñ
òû ëà íà óäèâ ëå íèå íå ÷àñ òû. Îò ëè÷ íî ïðîñ òðå ëè âàåò ñÿ
äëèí íûé ïðî õîä, âêëþ ÷àþ ùèé â ñå áÿ ÷àñ òü çà ëà ñ
ShieldBelt-îì, âõîä â ïî ìå ùå íèå ñ Shock Rifle-îì è
Amplifier-îì, ìåñ òî ðåñ ïàó íà Rocket Launcher-à è äà æå
âåð õíþþ ÷àñ òü êî ðè äî ðà, èäó ùå ãî ñíè çó îò GES BioRifle-
à (ðèñ.10). Îðó æèå — Sniper Rifle; ïó ëåì¸ò ñëå äóåò èñ -
ïîëü çî âàòü ëèøü â òîì ñëó ÷àå, êîã äà ó ñíàé ïåð êè çà êàí -
÷è âàþò ñÿ ïàò ðî íû. Ñòîé òå ñïî êîé íî, ðàñ ñìàò ðè âàé òå
ïðè öå ëîì ãî ëî âû è çà ðà áà òû âàé òå ôðà ãè! 

Ïðîá ëå ìû âîç íè êàþò òîã äà, êîã äà çà êàí ÷è âàåò ñÿ àìó íè -
öèÿ, áðî íÿ è/èëè çäî ðîâüå. Äâà ÿùè êà âíè çó î÷åíü ñîá -
ëàç íè òåëü íû, íî ðàñ ïî ëî æå íû â ãëó áî êîé è îïàñ íîé íè -
øå. Íå ìå íåå ñîá ëàç íè òå ëåí è Armor, íî â çíà íèè åãî
ìåñ òî ïî ëî æå íèÿ âû äà ëå êî íå îäè íî êè. Shield Belt âû ñî -
êî, çäî ðîâüå â òîì æå çà ëå — ãëó áî êî, à Rifle ñ ïàò ðî íà -
ìè — äà ëå êî. Íî áðàòü ïðè õî äèò ñÿ è òî, è äðó ãîå, è (â
ïåð âóþ î÷å ðåäü!) òðåòüå. Êñòà òè, íà ïàí äó ñå, ÷òî âåä¸ò
ê Shield Belt-ó, ëå æèò êî ðîá êà ñî ñíàé ïåð ñêè ìè ïàò ðî íà -
ìè. Çíà íèå ýòîé âàæ íîé ìå ëî ÷è ìî æåò ñïàñ òè âà øó æèç -
íü! Ëó÷ øå, îä íà êî, íå ðèñ êî âàòü è äî âîëü ñòâî âàòü ñÿ ìà -
ëûì: Armor-îì, áëè æàé øèì ê íå ìó çäî ðîâüåì îáîèõ âè -
äîâ è ìåñ òîì, ãäå ëå æèò Rifle. Ñëå äóåò âñÿ ÷åñ êè èç áå ãàòü

ïåð âî ãî ýòà æà (èñ êëþ ÷å íèå — Shock Rifle, ÷òî ëå æèò ïîä
ñíàé ïåð êîé; ïðè ñëó ÷àå çäåñü äà æå ìîæ íî çà ðà áî òàòü
ïà ðó ôðà ãîâ) è ÍÈ Â ÊÎÅÌ ÑËÓ ×ÀÅ íå õî äèòü çà Sniper
Rifle-îì ÷å ðåç ïî ìå ùå íèå ñ Amplifier-îì. Ïîñ ëåä íåå ìåñ -
òî ÿâ ëÿåò ñÿ íà óðîâ íå Tempest ñà ìûì ãèá ëûì. 

Ðàñ ñìàò ðè âàå ìûé óðî âåíü èìååò îäèí ñåê ðåò. Ýòî
Amplifier, êî òî ðûé õâà òàåò ñÿ ïðè ïî ìî ùè ImpactJump-à.
Íî áðàòü ýòîò ïðåä ìåò ÿ íå ðå êî ìåí äóþ.

ÓÐÎ­ÂÅÍÜBarricade
(6áî­òîâ;Fraglimit25)

Ñòðàí íûé óðî âåíü, íåîá õî äè ìûì óñ ëî âèåì ïî áå äû íà
êî òî ðîì ÿâ ëÿåò ñÿ àê òèâ íîå èñ ïîëü çî âà íèå AntiGrav
boots. Ýòè ïðåä ìå òû âñòðå ÷àþò ñÿ íà Barricade àæ â ÷å -
òûð¸õ ìåñ òàõ, ãëàâ íû ìè èç êî òî ðûõ ÿâ ëÿþò ñÿ ñíàé ïåð -
ñêàÿ ïî çè öèÿ è Rocket Launcher, ëå æà ùèé íà êðå ïîñ òíîé
ñòå íå. Áî òèí êè ïðè ìå íÿþò ñÿ, ãëàâ íûì îá ðà çîì, äëÿ äîñ -
òè æå íèÿ êðå ïîñ òíîé ñòå íû è âçÿ òèÿ Redeemer-à, íî ìî -
ãóò èñ ïîëü çî âàòü ñÿ è äëÿ áûñ òðî ãî óõî äà îò âðà æåñ êîé
àòà êè.

Íà Barricade íóæ íî èñ ïîëü çî âàòü íå îä íó-äâå, à ñðà çó
ìíî ãî òàê òèê, ÷å ðå äóÿ èõ ïî ìå ðå íåîá õî äè ìîñ òè, â çà -
âè ñè ìîñ òè îò ìåñ òà âà øå ãî ðåñ ïàó íà è ñêëà äû âàþ ùåé ñÿ
áîå âîé ñè òóà öèè. Ãëàâ íîå çäåñü — ýòî íå îøè áèòü ñÿ è
ñäå ëàòü ïðà âèëü íûé âû áîð. Ýòî-òî è äå ëàåò óðî âåíü
Barricade îä íèì èç ñëîæ íåé øèõ óðîâ íåé Tournament-à. Ñ
äðó ãîé ñòî ðî íû, âëà äå íèå èñ êóñ ñòâîì îêà çû âàòü ñÿ â
íóæ íîì ìåñ òå, â íóæ íîå âðå ìÿ è ïðè íè ìàòü ïðè ýòîì
íóæ íûå ðå øå íèÿ ÿâ ëÿåò ñÿ îä íîé èç îñ íîâ íûõ õà ðàê òå -
ðèñ òèê õî ðî øå ãî áîé öà. Èñ êðåí íå æå ëàþ âàì áûòü òà êî -
âûì!

Ïåð âàÿ òàê òè êà — ýòî èñ ïîëü çî âà íèå Redeemer-à. Âçÿâ
ýòî, ñ ïîç âî ëå íèÿ ñêà çàòü, îðó æèå, íå ñè òå åãî òó äà, ãäå
ìíî ãî ëþ äåé. Òà êè ìè ìåñ òà ìè ÿâ ëÿþò ñÿ ïîä íî æèå áàø -
íè, íà êî òî ðîé êàê ðàç è ëå æèò Redeemer, îê ðåñ òíîñ òè
ëèô òà ýòîé æå áàø íè è âîîá ùå öåí òðàëü íàÿ ÷àñ òü çàì -
êà âìåñ òå ñ âå äó ùåé âíèç ëåñ òíè öåé. Ñòðå ìè òåñü ê òî ìó,
÷òî áû îä íèì âûñ òðå ëîì çà ðà áî òàòü ñðà çó íåñ êîëü êî
ôðà ãîâ è, ðà çó ìååò ñÿ, íå ïî ãèá íóòü ïðè ýòîì ñà ìî ìó. Íî
è îäèí ôðàã — ýòî óæå õî ðî øî.

Âòî ðîé áà çî âîé òàê òè êîé ÿâ ëÿåò ñÿ ñíàé ïåð ñêàÿ. Âîçü ìè -
òå Sniper Rifle è ïî ãó ëÿé òå âîê ðóã âíåø íèõ ñòåí çàì êà,
âû ìà íè âàÿ íà ñå áÿ ãëó ïûõ áî òîâ. Äå ëàòü ñèå íåîá õî äè -
ìî î÷åíü àê êó ðàò íî: ïà äå íèÿ ñ îá ðû âà â ïû ëó áîÿ —
îáû÷ íîå äå ëî.

Òðåòüÿ òàê òè êà — ýòî âåð õóø êà öåí òðàëü íîé ëåñ òíè öû è
Rocket Launcher â ðó êàõ. Áî òû îò âàæ íî ïðóò íà âàñ ñíè -
çó, íà äåÿñü, ÷òî âû äðîã íå òå è îò ñòó ïè òå. Óâå ðåí, âû
çíàå òå, ÷òî âàì íóæ íî äå ëàòü. Ìåñ òî ýòî ïî ïó ëÿð íîå, è
îñî áàÿ òî÷ íîñ òü íå íóæ íà. Âåñü ìà ýôôåê òèâ íû ïðî ôè -
ëàê òè ÷åñ êèå ðà êåò íûå çàë ïû âäîëü ëåñ òíè öû ê å¸ ïîä íî -
æèþ.
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×åòâ¸ðòàÿ è ïîñ ëåä íÿÿ òàê òè êà ñâÿ çà íà ñ Shock Rifle-îì.
Âîçü ìè òå â ïîä âà ëå Shock Rifle, ïîä íè ìè òåñü íà ëèô òå è
âñòàíü òå ÷óòü äàëü øå òî ãî ìåñ òà, ãäå ëå æèò àìó íè öèÿ
ýòî ãî îðó æèÿ (ðèñ.11). Îò ëè÷ íî ïðîñ òðå ëè âàåò ñÿ ïåð âûé
ýòàæ ïîä âà ëà, îê ðåñ òíîñ òè ïó ëåì¸òà è êî ðè äîð, âå äó ùèé
ê FlakCannon-ó. Çäî ðîâüÿ è àìó íè öèè — ïðå äîñ òà òî÷ íî,
ïóòü äëÿ îò ñòóï ëå íèÿ (â ñëó ÷àå ïîäú¸ìà íà ëèô òå çëî ãî
ïó ëåì¸ò÷è êà èëè Shock-åðà) — íà ëè ÷åñ òâóåò. Òîëü êî íå
óâ ëå êàé òåñü è íå ãå ðîé ñòâóé òå ïî íàï ðàñ íó. Íå âàì îä íî -
ìó çäåñü íóæ íû ôðà ãè.

ÓÐÎ­ÂÅÍÜLiandri
(5áî­òîâ;Fraglimit30)

Ýòîò óðî âåíü çà ìû êàåò êîø ìàð íóþ ÷åòâ¸ðêó. Áó äó ÷è
äîñ òîé íûì êîí êó ðåí òîì Galleon-à, Liandri íå ïðîñ òî, íî
æåñ òî êî òÿæ¸ë. Íå îò ÷àè âàé òåñü; äàëü øå áó äåò íàì íî ãî
ëåã ÷å.

Êàê è Barricade, óðî âåíü ïî èìå íè Liandri èìååò ñðà çó
íåñ êîëü êî òàê òèê, íè îä íà èç êî òî ðûõ ñà ìà ïî ñå áå íå
ÿâ ëÿåò ñÿ ïî áå äî íîñ íîé. Ïî áå äî íîñ íûì ÿâ ëÿåò ñÿ èõ (òàê -
òèê) ìóä ðîå ñî ÷å òà íèå, îñ íî âàí íîå íå ñòîëü êî íà ìåò êîì
ãëà çå è òâ¸ðäîé ðó êå, ñêîëü êî íà îïû òå è óäà ÷å.

Liandri ïî õîæ íà Galleon ñâîåé äå çî ðèåí òè ðóþ ùåé íå ñó -
ðàç íîñ òüþ. Èçó ÷è òå ýòîò óðî âåíü òùà òåëü íî, íå ñïå øà,
ñî âñåì ñâîé ñòâåí íûì âàì óñåð äèåì. Â ïðî öåñ ñå áîÿ ó
âàñ íå äîë æíî âîç íè êàòü âîï ðî ñîâ, êó äà âåä¸ò òîò èëè
èíîé òå ëå ïîð òåð, êàê ïðîé òè ê âà øåé ëþ áè ìîé ïóø êå è
ãäå ëå æèò áëè æàé øèé ÿùèê çäî ðîâüÿ. Çíà íèÿ ýòè äîë -
æíû ñòàòü âà øèì ñïèí íî ìîç ãî âûì ðåô ëåê ñîì, îñ âî áî -
äèâ îïå ðà òèâ íóþ ïà ìÿòü äëÿ áî ëåå ðå ñóð ñî¸ìêèõ çà äà÷.

À òå ïåðü — ñà ìè òàê òè êè.

Ïåð âîé ÿâ ëÿåò ñÿ èñ ïîëü çî âà íèå Redeemer-à. Âîçü ìè òå
ïóø êó, ïî äîé äè òå ê áëè æàé øå ìó âû õî äó â öåí òðàëü íóþ
÷àñ òü óðîâ íÿ è, ñòîÿ çà óã ëîì, ïóëü íè òå òó äà «àëü òåð íà -
òèâ íûì» ñïî ñî áîì. À òå ïåðü ëå òàé òå è ñìîò ðè òå. Íå ñëå -
äóåò ãî íÿòü ñÿ áîëü øîé ðà êå òîé çà áî òîì, à ðàâ íî è âòû -
êàòü å¸ â ñòå íó èëè ïîë. Âçîð âè òå áîå ãî ëîâ êó íåì íî ãî â
ñòî ðî íå, áëè æå ê öåí òðó çà ëà è íå ñëèø -
êîì âû ñî êî. Òðè ôðà ãà ïðè òà êîé òåõ íè êå
— ñà ìîå îáû÷ íîå äå ëî.

Âòî ðàÿ òàê òè êà — ñíàé ïåð ñêàÿ. Ñòðå ëÿòü
íå ïîñ ðåä ñòâåí íî ñ òî ãî ìåñ òà, ãäå ëå æèò
Sniper Rifle, î÷åíü íåó äîá íî. Ïå ðå ìàõ íè òå
÷å ðåç ïå ðè ëà, óïà äè òå íà áàë êîí ÷èê, ïîñ -
ëå ÷å ãî áå ãàé òå ïî íå ìó äà ïîñ òðå ëè âàé -
òå. 

Òðåòüÿ òàê òè êà — ïó ëåì¸òíàÿ. Áå ðè òå
Minigun, âû õî äè òå íà áàë êîí è çà ðà áà òû -
âàé òå ôðà ãè. Èìååò ñìûñë óïàñ òü ñ ïó -
ëåì¸òîì íà ïåð âûé ýòàæ, ãäå ñïðÿ òàòü ñÿ
ïîä äëèí íûé ïî ëóê ðóã ëûé êàð íèç. Îò ñþ äà
âû âè äè òå ìåíü øóþ ÷àñ òü óðîâ íÿ, íî è
âàñ âè äèò ìåíü øåå ÷èñ ëî âðà ãîâ. Âñ¸ ñêà -
çàí íîå îò íî ñèò ñÿ è ê Double Enforcer-ó.
Enforcer-û íà óðîâ íå Liandri âà ëÿþò ñÿ, êî -
íå÷ íî, ïîâ ñþ äó, íî ïðåè ìó ùåñ òâåí íî íà
ïî ëó, à äâà ïèñ òî ëå òà — ýòî óæå ïî÷ òè ïó -
ëåì¸ò.

×åòâ¸ðòàÿ òàê òè êà ñâÿ çà -
íà ñ èñ ïîëü çî âà íèåì Flak
Cannon-à. Òîëü êî íå
ñòîèò, ñõâà òèâ ýòó ïóø êó,
íû ðÿòü â ìåñ òå ñ íåé â
áëè æàé øèé òå ëå ïîð òåð
(ðÿ äîì ñ êî òî ðûì ëå æèò
Armor). Flak Cannon— ýòî
îðó æèå áëèæ íå ãî áîÿ;
âòî ðîé ýòàæ áîëü øî ãî çà -
ëà òà êîé ïóø êå ïðîñ òî
ïðî òè âî ïî êà çàí. Èäåàëü -
íûì âà ðèàí òîì ÿâ ëÿåò ñÿ
ìåñ òî ïîä êàð íè çîì;
èìåí íî çäåñü óäà¸òñÿ ñî -
÷å òàòü êî ðîò êóþ äèñ òàí -
öèþ, áîëü øîå êî ëè ÷åñ òâî
ïî òåí öèàëü íûõ æåð òâ è
íåï ëî õèå âîç ìîæ íîñ òè
äëÿ ìàí¸âðà.

Ïÿ òàÿ òàê òè êà — ðà êåò -
íàÿ. Ïîñ êîëü êó Rocket
Launcher-îâ íà äàí íîì

óðîâ íå öå ëûõ äâà, ïîñ òîëü êó ýòî îðó æèå íå ìî æåò áûòü
îáîé äå íî âà øèì âíè ìà íèåì. Âçÿâ ïóø êó, ñëå äóåò çàá -
ðàòü ñÿ ñ íåé ïî âû øå, îò êó äà è îêó ÷è âàòü äå ðó ùèõ ñÿ âíè -
çó áî òîâ ìîù íû ìè çàë ïà ìè (îäè íî÷ íûå ðà êå òû íà Liandri
ïðàê òè ÷åñ êè áåñ ïî ëåç íû). Ìîæ íî ðà áî òàòü è ñ ïàí äó ñà -
ìè, áëà ãî íà äàí íîì óðîâ íå èõ õâà òàåò. Äëÿ «ïàí äó ñå -
íèÿ» õî ðî øî ïîä õî äèò òîò Rocket Launcher, ÷òî ëå æèò ó
ïîä íî æèÿ äëèí íîé ëåñ òíè öû, âå äó ùåé ê ñíàé ïåð êå. Áî -
òû çà ìà íè âàþò ñÿ íà áëè æàé øèé ïàí äóñ ñ áîëü øîé îõî -
òîé, à äëèí íàÿ áåç ëþä íàÿ ëåñ òíè öà — èäåàëü íûé ïóòü
îò ñòóï ëå íèÿ. 

Óðî âåíü èìååò îäèí ñåê ðåò. Ýòî Amplifier, ëå æà ùèé íà
âûñ òó ïå íàä âû øåó ïî ìÿ íó òîé ëåñ òíè öåé. Âçÿòü ýòîò
ïðåä ìåò ìîæ íî ïðè ïî ìî ùè Impact Jump-à. Äàí íûé
Amplifier ìî æåò ñòàòü íåï ëî õèì ïðèîá ðå òå íèåì äëÿ ñ÷àñ -
òëè âî ãî îá ëà äà òå ëÿ ïó ëåì¸òà. 

ÓÐÎ­ÂÅÍÜConveyor
(6áî­òîâ;Fraglimit30)

Âçäîõ íè òå, ãîñ ïî äà, ñ îá ëåã ÷å íèåì è îáîò ðè òå âñïî òåâ -
øèå ëáû. Êîø ìàð äëè íîé â ÷å òû ðå óðîâ íÿ çà êîí ÷åí. ß
îáå ùàë, ÷òî äàëü øå áó äåò ëåã ÷å? Ïðèø ëî âðå ìÿ â ýòîì
óáå äèòü ñÿ.

Ìîæ íî ïðåä ïî ëî æèòü, ÷òî ýòîò áîëü øîé óðî âåíü ñ äëèí -
íû ìè ïðÿ ìû ìè êî ðè äî ðà ìè ÿâ ëÿåò ñÿ ñíàé ïåð ñêî-ïó ëå -
ìåò íûì. Äåé ñòâè òåëü íî, ïðè ïî ìî ùè Sniper Rifle-à è
Minigun-à çäåñü óäà¸òñÿ ñó ùåñ òâî âàòü áî ëåå-ìå íåå ñíîñ -
íî. Íî íå áî ëåå òî ãî. Ïî áå äó æå (è ïðè òîì óáå äè òåëü -
íóþ), êàê íè ñòðàí íî, ïðè íî ñèò Shock Rifle.

Íàé äè òå Shock Rifle (íà ïåð âîì ýòà æå, ñáî êó îò íàê ëîí -
íî ãî ó÷àñ òêà êîí âå éå ðà), âîçü ìè òå Shield Belt (îí ëå æèò
â òàé íè÷ êå ïîä Shock Rifle-îì) è âñòàíü òå íà äëèí íûé
ïàí äóñ ÷óòü âû øå ìåñ òà ðåñ ïàó íà âà øå ãî îðó æèÿ. Èìåí -
íî ñ ýòî ãî ïàí äó ñà âàì è íàä ëå æèò ñî âåð øèòü íàè áîëü -
øåå êî ëè ÷åñ òâî óáèé ñòâ (ðèñ.12). Äâà îñ íîâ íûõ íàï ðàâ -
ëå íèÿ, îò êó äà ïðè õî äÿò âðà ãè, ýòî ïî ïåð âî ìó ýòà æó, èç-
çà óã ëà, è ñî âòî ðî ãî ýòà æà, ÷å ðåç äûð êó. Îñî áåí íî ïðè -

ìå ÷à òåëü íà ýòà äûð êà. Áî òû ñïåð âà âûã ëÿ äû âàþò îò òó -
äà, ïî òîì ïðÿ ÷óò ñÿ, ðàç äó ìû âàþò ñå êóí äó-äðó ãóþ, à óæå
çà òåì ðå øè òåëü íî ñè ãàþò âíèç. Âðå ìå íè âïîë íå äîñ òà -
òî÷ íî íå äëÿ îä íîé, à äëÿ äâóõ «ñôåð»! Âåñü ìà ýôôåê -
òèâ íû ïðî ôè ëàê òè ÷åñ êèå «ñôå ðû», ñîç äà âàå ìûå â ýòîé
äûð êå ïðîñ òî òàê, îò èç áûò êà õî ðî øå ãî íàñ òðîå íèÿ. Åñ -
ëè âðà ãîâ íå âèä íî, ìîæ íî ïîä íÿòü ñÿ ïî ïàí äó ñó ââåðõ,
ñäå ëàòü ïà ðó øà ãîâ â ñòî ðî íó êîí âå éå ðà è ïîñ ìîò ðåòü,
÷òî òàì ïðîèñ õî äèò. Çäåñü òàê æå ìîæ íî çà ðà áî òàòü íå -
êî òî ðîå êî ëè ÷åñ òâî ôðà ãîâ; óâ ëå÷¸ííûå áîåì áî òû íå
ñëèø êîì-òî ÷àñ òî ñìîò ðÿò ââåðõ è ïî ñòî ðî íàì. 

Âîò òàê íà Conveyor-å è ïðî òå êàåò èã ðà. Áå ãàå òå ïî ïàí -
äó ñó ââåðõ-âíèç, ñî áè ðàå òå çäî ðîâüå ñ àìó íè öèåé,
áåð¸òå Shield Belt, ïîã ëÿ äû âàå òå íà êîí âå éåð, ïóñ êàå òå
«ñôå ðû» è ïðî âî äè òå ïðî ôè ëàê òè êó äûð êè. 

Òàê òè êà ïî÷ òè áå çóï ðå÷ íà. Îò êó äà áû âàñ íå àòà êî âà ëè,
âàì âñåã äà åñ òü êó äà îò ñòó ïèòü. Åñ ëè âðàã íà ñå äàåò ñíè -
çó, ïîä íè ìè òåñü ïî ïàí äó ñó è ñäå ëàé òå íàä ìåñ òîì ðåñ -
ïàó íà Shock Rifle-à íåñ êîëü êî «ñôåð». Åñ ëè âðàã äå ñàí -
òè ðóåò ñÿ ñâåð õó, ñíè ìè òå åãî «ñôå ðîé» â âîç äó õå, íå ïî -
ëó ÷è ëîñü — äåé ñòâóé òå, êàê â ïðå äû äó ùåì ñëó ÷àå. Åñ ëè
âðàã ñïóñ êàåò ñÿ íà âàñ ïî ïàí äó ñó (ðåä êî, íî áû âàåò), îò -
ñòó ïè òå âíèç, çà óãîë, è âñòðåòü òå ñó ïîñ òà òà ïà ðî÷ êîé
ñè íèõ âçðû âîâ. Æèç íü õî ðî øà, íå ïðàâ äà ëè?

Ñêà çàí íîå, êî íå÷ íî, íå îç íà ÷àåò, ÷òî îñ òàëü íîå îðó æèå
íà óðîâ íå Conveyor íè êó äà íå ãî äèò ñÿ. Ðå÷ü èä¸ò î òàê -
òè êå è, åñ ëè óãîä íî, î ïðèî ðè òå òàõ. Ê Shock Rifle-ó è ïàí -
äó ñó íåîá õî äè ìî ÑÒÐÅ ÌÈÒÜ Ñß, íå òðà òÿ ïðè ýòîì âðå ìå -
íÿ çðÿ. Åñ ëè âû îò ðåñ ïàó íè ëèñü ðÿ äîì ñ Redeemer-îì,
âîçü ìè òå åãî, ñïðÿ÷ü òåñü â çà êó òî÷ êå, ïóñ òè òå «àëü òåð -
íà òèâ íóþ» ðà êå òó è ñäå ëàé òå ñ å¸ ïî ìîùüþ äâà-òðè
ôðà ãà. Åñ ëè âû ðî äè ëèñü ó Rocket Launcher-à, âîçü ìè òå
ýòó ïóø êó è ïî äîé äè òå ê äûð êå íà âòî ðîì ýòà æå, îò êó äà
ñ ãè êàíüåì ñè ãà íè òå âíèç è äîë áà íè òå çàë ïîì â ðà éîí
âà øå ãî Shock Rifle-à. Åñ ëè ê âàì â ðó êè ïî ïà ëà ñíàé ïåð -
êà, ðàñ ñìàò ðè âàé òå å¸ ïðè öå ëîì ÷ó æèå ãî ëî âû, íå çà áû -
âàÿ ïðîä âè ãàòü ñÿ â íóæ íîì íàï ðàâ ëå íèè. Åñ ëè âû îêà çà -
ëèñü â ðà éî íå ïó ëåì¸òà, âîçü ìè òå åãî è áå ãè òå â ñòî ðî -
íó îñ íîâ íîé îã íå âîé ïî çè öèè, áåç æà ëîñ òíî êî ñÿ òåõ, êòî
ïî æå ëàåò âñòàòü ó âàñ íà ïó òè. À âîò åñ ëè âàì ïî âåç ëî
ñõâà òèòü Amplifier, ìî æå òå íåì íî ãî çà äåð æàòü ñÿ. Î÷åíü
óæ ýòî óäà÷ íîå ñî ÷å òà íèå: ïó ëåì¸ò ïëþñ Amplifier! Êàê
áû òàì íè áû ëî, êî íå÷ íîé âà øåé öåëüþ äîë æíû ÿâ ëÿòü -
ñÿ òîò ñà ìûé ïàí äóñ è òîò ñà ìûé Shock Rifle.

Ïî ìè ìî ëå æà ùå ãî ïîä Shock Rifle-îì Shield Belt-à, óðî -
âåíü èìååò åù¸ îäèí ñåê ðåò. Ýòî Big Ked O’Health, ðàñ ïî -
ëî æèâ øèé ñÿ íàä ïó ëåì¸òîì íà ïî ëî÷ êå.

ÓÐÎ­ÂÅÍÜPeak
(4áî­òà;Fraglimit30)

Áó äó ÷è îä íèì èç ñà ìûõ íåî áû÷ íûõ óðîâ íåé, êîã äà-ëè áî
ñîç äàí íûõ ÷å ëî âå êîì, óðî âåíü Peak ÿâ ëÿåò ñÿ, îä íà êî, íå
ñà ìûì ñëîæ íûì.

È âíîâü îðó æèåì ïî áå äû ÿâ ëÿåò ñÿ Shock Rifle. Íå ñè òåñü
ê íå ìó, ñëî ìÿ ãî ëî âó, íå îá ðà ùàÿ âíè ìà íèÿ íè íà êî ãî è
íè íà ÷òî. Ñà ìûì áûñ òðûì ñïî ñî áîì äîñ òè æå íèÿ ýòî ãî
ìåñ òà ÿâ ëÿåò ñÿ, íà ìîé âçãëÿä, ïà äå íèå ñêâîçü ëèô òî âûå
øàõ òû. Íå òðàòü òå âðå ìå íè íà ñáîð áðî íè è îðó æèÿ; õâà -
òàé òå ëèøü òî, ÷òî â áóê âàëü íîì ñìûñ ëå ñëî âà ëå æèò íà

ïó òè. Ó âàñ òîëü êî ïèñ òî ëåò? Íè ÷å ãî
ñòðàø íî ãî; òàì, âíè çó, âàñ æä¸ò î÷åíü
áîëü øàÿ ïóø êà. Âàñ, ïî÷ òè áå çî ðóæ íî ãî,
óáè ëè óæå ïÿòü ðàç ïîä ðÿä? Íå ðàñ ñòðàè -
âàé òåñü! Êîã äà íà øåñ òîé ðàç âàì ïî âåç¸ò,
è Sock Rifle îêà æåò ñÿ òà êè ó âàñ â ðó êàõ, âû
çà ðà áî òàå òå äå ñÿòü ôðà ãîâ çà îä íó æèç íü! 

Ïå ðå ìå ùàÿñü ïî ïå ðè ìåò ðó, ñî áè ðàé òå
àìó íè öèþ è ïîñ òîÿí íî äå ëàé òå «ñôå ðû» â
ðà éî íå ñëîæ íî ãî ïå ðåêð¸ñòêà ó äâóõ âõî -
äîâ â âà øå ïî ìå ùå íèå. Îñ òî ðîæ íî ïîä íè -
ìàé òå Shield Belt è âíîâü äå ëàé òå «ñôå ðû».
Àê êó ðàò íî ïðèá ëè æàé òåñü ê ïå ðåêð¸ñòêó,
âû ñî âû âàé òå äó ëî è äå ëàé òå íåñ êîëü êî
«ñôåð» íàä ëåñ òíè öåé, ÷óòü äàëü øå Flak
Cannon-à, ïîñ ëå ÷å ãî âíîâü îò õî äè òå â
ãëóáü ïî ìå ùå íèÿ è ïðî äîë æàé òå îá ðà áà -
òû âàòü ïå ðåêð¸ñòîê. 

Òàê òè êà ñòðàí íàÿ, äà âÿ ùàÿ, íàã ëàÿ, äà æå
íåï ðè ëè÷ íàÿ. Íî î÷åíü óæ ýôôåê òèâ íàÿ!
Áå çóì íûé, áåç ðàñ ñóä íûé ÏÐÎ ÐÛÂ-ÏÀ ÄÅ -
ÍÈÅ, çàõ âàò Shock Rifle-à è «ñôå ðû», «ñôå -
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ðû», «ñôå ðû»... Çäåñü ñòè ðàåò ñÿ ðàç íè öà ìåæ äó ïðî ôè -
ëàê òè ÷åñ êîé è îáû÷ íîé «ñôå ðà ìè». Íà ïå ðåêð¸ñòêå ñõî -
äèò ñÿ ñòîëü êî ïó òåé è ñòîëü êî ëþ äåé, ÷òî ìîæ íî âåñ òè
îãîíü ïðàê òè ÷åñ êè áåñ ïðå ðûâ íî. Â âîç äó õå âè ñèò ìÿ ñî,
ïîë ïîê ðûò òîë ñòûì ñëîåì êî ïî òè, à ñ÷¸ò÷èê ôðà ãîâ
ñòðå ìè òåëü íî ëå çåò ââåðõ (ðèñ.13).

Ðàñ ñìîò ðåí íûé óðî âåíü èìååò îäèí ñåê ðåò. Ýòî ëå æà ùèé
íà êðû øå ìî íàñ òû ðÿ Amplifier.

Íó âîò âû è ñòà ëè, íà êî íåö, ïî áå äè òå ëåì â äèñ öèï ëè íå
DeathMatch. Ïî áûâ íå êî òî ðîå âðå ìÿ òðèóì ôà òî ðîì, ïî -
ëó ÷èâ êðîâüþ îìû òûé êó áîê è ñìàõ íóâ íà âåð íóâ øóþ ñÿ
ñëå çó, âû ïå ðå õî äè òå ê äðó ãèì ðàç äå ëàì ïðîã ðàì ìû.

Îò ìå òèì ñïåð âà ïà ðî÷ êó âàæ íûõ ìî ìåí òîâ. 

Çà èñ êëþ ÷å íèåì Team Game (â Tournament-å îíà íå
ïðåä ñòàâ ëå íà), âî âñåõ êî ìàí äíûõ äèñ öèï ëè íàõ ôðà ãè
íå èìåþò ÍÈ ÊÀ ÊÎ ÃÎ çíà ÷å íèÿ. Ãëàâ íûì îêà çû âàåò ñÿ
íå÷ òî ñîâ ñåì èíîå: ñëà æåí íîñ òü äåé ñòâèé, òåõ íè êà äâè -
æå íèé, çíà íèå óðîâ íÿ, ñêî ðîñ òü. Ñà ìî ïî ñå áå êî ëè ÷åñ -
òâî óáè òûõ ïðî òèâ íè êîâ è ñîá ñòâåí íûõ ñìåð òåé íå èã -
ðàåò ðå øè òåëü íî íè êà êîé ðî ëè. Êî ìàí äíûå èã ðû — ýòî
÷èñ òåé øåé âî äû òî òà ëè òà ðèçì: ðà äè âå ëè êîé öå ëè ìîæ -
íî èä òè íà ëþ áûå æåð òâû. Óì ðè òå âû õîòü ïÿòü äå ñÿò,
õîòü ñòî ðàç ïîä ðÿä, íå óìåð òâèâ íè îä íî ãî âðà ãà. Åñ ëè
ïðè ýòîì âû ñó ìåå òå äîñ òà âèòü íà ñâîþ áà çó ÷ó æîé ôëàã,
âàñ íà çî âóò ìî ëîä öîì. Äàí íóþ èñ òè íó íåîá õî äè ìî
òâ¸ðäî óñ âîèòü è íå ïû òàòü ñÿ ñâåñ òè ê DeathMatch-ó òî,
÷òî DeathMatch-åì íè êîã äà íå áû ëî è íå áó äåò.

Ñëå äóåò òàê æå äåð æàòü â ãî ëî âå ñâåò ëóþ ìûñ ëü î òîì,
÷òî â ýòîì ìè ðå âû íå îäè íî êè. Âû ÿâ ëÿå òåñü ïðåä âî äè -
òå ëåì îò ëè÷ íîé êî ìàí äû èñ êóø¸ííûõ âî âñåõ èã ðî âûõ
ïðå ìóä ðîñ òÿõ ìî ëîä öîâ. Âñ¸, ÷òî èì íóæ íî, ýòî âà øå
ìóä ðîå ðó êî âîä ñòâî. Ïîä ðîá íîñ òè ïîñ ëåä íå ãî áó äóò îá -
ñóæ äå íû íè æå; ïî êà æå âàì íóæ íî çà ïîì íèòü, ÷òî ìå íþ
áî òîâ ñêèõ êî ìàíä âû çû âàåò ñÿ êíîï êîé V. Íå çíàþ óæ,
êàê òàì íà Novice, à íà óðîâ íå ñëîæ íîñ òè Godlike áåç ãðà -
ìîò íî ãî ðó êî âîä ñòâà áî òà ìè íè Domination, íè Capture
The Flag, íè Assault âàì òî÷ íî íå ïðîé òè.

DOMINATION
Åñ ëè DeathMatch ÿâ ëÿåò ñÿ ñà ìûì òðóä íûì, òî
Domination, áå çóñ ëîâ íî, ñà ìûì äè íà ìè÷ íûì âè äîì èã ðû.
Ñòðå ìè òåëü íàÿ áå ãîò íÿ ïî òî÷ êàì çà äîð íà, íå çà ìûñ ëî -
âà òà è íà ïî ìè íàåò êà êóþ-òî äåò ñêóþ èã ðó.

ÓÐÎ­ÂÅÍÜCondemned
(êî­ìàí­äû3x3;ScoreLimit100)

Îäèí èç íàè áî ëåå «áûñ òðûõ» óðîâ íåé, çà ëî ãîì ïî áå äû
íà êî òî ðîì ÿâ ëÿåò ñÿ ñêî ðîñ òü.

Íàæ ìè òå V, ù¸ëêíè òå ìûø êîé íà ïóí êòå ìå íþ Orders,
çà òåì — íà ïîä ïóí êòå Search and destroy è, íà êî íåö, íà
ïîä ïóí êòå All. Òåì ñà ìûì âû äà ëè ÂÑÅÌ âà øèì áî òàì
«âîëü íóþ»; îò íû íå îíè áó äóò äåé ñòâî âàòü ñà ìîñ òîÿ -
òåëü íî. Ýòî, êî íå÷ íî, íå îç íà ÷àåò, ÷òî èõ ïå ðå ìå ùå íèÿ
ïî óðîâ íþ ñòà íóò áåñ ñìûñ ëåí íû ìè è áåñ ïî ðÿ äî÷ íû ìè.
Áî òû áó äóò îò áè âàòü, çàõ âà òû âàòü è îõ ðà íÿòü òî÷ êè, ïîä -
äåð æè âàòü âàñ è äðóã äðó ãà è ò.ï. Íî äå ëàòü ýòî îíè áó -
äóò ñîîá ðà çóÿñü ñ ñîá ñòâåí íû ìè ïðåä ñòàâ ëå íèÿ ìè î öå -
ëå ñîîá ðàç íîñ òè è ðà çóì íîñ òè. 

Òå ïåðü íà ÷è íàé òå áå ãîò íþ. Ëó÷ øàÿ òàê òè êà — ýòî ïîñ -
òîÿí íûå ïå ðå ìå ùå íèÿ ÷å ðåç êðû øó (Rooftop) îò òî÷ êè
Arturo’s äî òî÷ êè Garage è îá ðàò íî. Ïðî áåæ êè íåîá õî äè -
ìî ïðî äîë æàòü äà æå â òîì ñëó ÷àå, êîã äà âñå òðè òî÷ êè
óðîâ íÿ çàõ âà ÷å íû âà øåé êî ìàí äîé. Â öå ëÿõ ýêî íî ìèè
âðå ìå íè íà êðû øó ñëå äóåò ïî ïà äàòü ïðè ïî ìî ùè
Translocator-à èëè AntiGrav boots.

Óðî âåíü èìååò îäèí ñåê ðåò. Ýòî Big Ked O’Health, ëå æà -
ùèé ïîá ëè çîñ òè îò Garage, â êîì íà òå çà ðàç áè òûì îê íîì
(ðèñ.14).

ÓÐÎ­ÂÅÍÜGhardhen
(êî­ìàí­äû4x4;ScoreLimit 00)

Íåñ ìîò ðÿ íà äî âîëü íî çà ìûñ ëî âà òóþ àð õè òåê òó ðó, äàí -
íûé óðî âåíü ïðîñò êàê òðè ðóá ëÿ. 

Ïåð âîå, ÷òî âàì íóæ íî ñäå ëàòü — ýòî ðàç âåñ òè áî òîâ ïî
òî÷ êàì. Íàé äÿ òî÷ êó, âñòàíü òå íà íå¸, âû çî âè òå ìå íþ è
îò äàé òå êî ìàí äó Hold this position (óäåð æè âàòü ýòó ïî çè -
öèþ), íî íå âñåì (All), à ëèøü ÎÄ ÍÎ ÌÓ êîí êðåò íî ìó áî -
òó. Ïîâ òî ðè òå òî æå ñà ìîå íà äâóõ îñ òàëü íûõ òî÷ êàõ. Íå
ïû òàé òåñü, ñòîÿ íà òî÷ êå è îò äà âàÿ ïðè êà çû, îä íîâ ðå -
ìåí íî ñðà æàòü ñÿ ñ ïðî òèâ íè êîì. Ïóñ òü âàñ óáüþò; ïðè -
êàç, îò äàí íûé ñ òî ãî ñâå òà, áó äåò âîñ ïðè íÿò ïîä -
÷èí¸ííû ìè âïîë íå àäåê âàò íî. 

Çà êîí ÷èâ ñ «ðàç âå äå íèåì» áî òîâ, âû áå ðè òå êà êóþ-íè -
áóäü îä íó òî÷ êó è ïî ìî ãàé òå îõ ðà íÿþ ùå ìó å¸ áî òó. Ëó÷ -
øèé âà ðèàíò — ýòî Center; ñ FlakCannon-îì èëè Rocket
Launcher-îì äàí íàÿ òî÷ êà çàõ âà òû âàåò ñÿ è óäåð æè âàåò -
ñÿ î÷åíü ëåã êî.

ÓÐÎ­ÂÅÍÜCryptic
(êî­ìàí­äû4x4;ScoreLimit100)

Åù¸ îäèí íåñ ëîæ íûé óðî âåíü. 

Îò ïðàâü òå âñåõ áî òîâ â ñâî áîä íûé ïîë¸ò (êî ìàí äà
Search and destroy \ All), è ñà ìè çàé ìè òåñü òåì æå. Ëó÷ -
øå íå áåñ ïî ðÿ äî÷ íî ìå òàòü ñÿ ïî óðîâ íþ, à ìå òî äè÷ íî
îò áè âàòü ó âðà ãà çàõ âà òû âàå ìûå èì òî÷ êè. À ìîæ íî è
óäåð æè âàòü êà êóþ-íè áóäü îä íó. Àòà êè íà òî÷ êè ñëå äóåò
ïðî âî äèòü ñâåð õó; ýòî ýôôåê òèâ íî è áå çî ïàñ íî. 

Ñëå äóåò èìåòü â âè äó òå ëå ïîð òåð, ÷òî ðàñ ïî ëî æåí çà
äâåðüþ ðÿ äîì ñ DaemonHead (ðèñ.15).

ÓÐÎ­ÂÅÍÜCinder
(êî­ìàí­äû4x4;ScoreLimit125)

À ýòîò óðî âåíü óæå ïîò ðóä íåå.

Ïîñ òàâü òå îä íî ãî áî òà íà Lava (íà õî äÿñü íà òî÷ êå, îò -
äàé òå êî ìàí äó Hold this position \ <èìÿ áî òà>), à äâóõ —
íà Nook. Ìîæ íî è íàî áî ðîò, ýòî íå òàê âàæ íî. À âîò ÷òî
äåé ñòâè òåëü íî ñó ùåñ òâåí íî, òàê ýòî òî, ÷òî Top âàì
ïðèä¸òñÿ áðî ñèòü íà ïðîèç âîë ñóäü áû. Íå ñòàâü òå òó äà
íè êî ãî è íå ïû òàé òåñü çàõ âà òèòü ýòó òî÷ êó ñà ìè; îíà è
òàê ïå ðå õî äèò èç ðóê â ðó êè ñ ÷àñ òî òîé â íåñ êîëü êî ãåðö.
Áå ãàé òå îò Nook ê ëà âà è îá ðàò íî, ïî ìî ãàÿ îõ ðà íÿþ ùèì
ýòè òî÷ êè áî òàì; ýòî âñ¸, ÷òî îò âàñ òðå áóåò ñÿ.  

Ãëàâ íûì îðó æèåì íèæ íå ãî ýòà æà óðîâ íÿ ÿâ ëÿåò ñÿ Shock
Rifle. Íî ìîæ íî áå ãàòü è ñ Enforcer-îì.

ÓÐÎ­ÂÅÍÜGearbolt
(êî­ìàí­äû4x4;ScoreLimit125)

Óäè âè òåëü íî, íî Domination-óðîâ íè òî æå ìî ãóò áûòü íåñ -
áà ëàí ñè ðî âàí íû ìè! È äî êà çà òåëü ñòâîì òî ìó — òâî ðå íèå
ïîä íàç âà íèåì Gearbolt.

Êî íå÷ íî æå, ÿ èìåþ â âè äó Lift. Âçÿòü ýòó òî÷ êó âåñü ìà
íåï ðîñ òî, óäåð æè âàòü — äî ñìåø íî ãî ëåã êî. Ïî áå äî íîñ -
íàÿ òàê òè êà íà Gearbolt çàê ëþ ÷àåò ñÿ â òîì, ÷òî áû äåð -
æàòü Lift, îò ïðà âèâ âñåõ áî òîâ â ñâî áîä íûé ïîë¸ò (êî -
ìàí äà Search and destroy). Óäåð æè âàé òå ýòó òî÷ êó âî ÷òî
áû òî íè ñòà ëî, íå îá ðà ùàÿ âíè ìà íèÿ íà îñ òàëü íûå òî÷ -
êè è íà ñ÷¸ò. Óäåð æè âàé òå å¸ äà æå òîã äà, êîã äà ïðî òèâ -
íèê âåä¸ò ñ îò ðû âîì â 20 ïóí êòîâ. Íå ïîä äà âàé òåñü íà
ýòè ïðî âî êà öèè!

Çàõ âà òû âàòü Lift ìîæ íî ðàç íû ìè ñïî ñî áà ìè. Íåï ëî õî ðà -
áî òàåò êîì áè íà öèÿ «Translocator ïëþñ ñíàé ïåð êà». Âåñü -
ìà ýôôåê òè âåí è êîë ëåê òèâ íûé øòóðì (îò äàòü âñåì áî -
òàì ïðè êàç Cover me è ðà äîñ òíîé òîë ïîé èä òè ìî ÷èòü îõ -
ðàí íè êà). Íî ëó÷ øèé âà ðèàíò — ýòî Redeemer (îí ëå æèò
íà âòî ðîì ýòà æå, íàä âû õî äîì èç êèñ ëîò íî ãî ïîä âà ëà).

Óäåð æè âàòü Lift óäîá íåé âñå ãî Rocket Launcher-îì (îðó -
æèå ëå æèò íå ïî äàë¸êó, à çäåñü, íà âåð õó, åñ òü ðà êå òû).
Ñòîÿòü ñëå äóåò íå íà Shield Belt-å, à íàï ðî òèâ (ðèñ.16),
áðî ñàÿ ãðà íà òû â ñòî ðî íó Rocket Launcher-à è âäîëü óõî -
äÿ ùå ãî âíèç êî ðè äî ðà. Ýòî âåñü ìà íåï ëî õàÿ ïðî ôè ëàê -
òè êà. Àòà êè íà âàñ âîç ìîæ íû äâó ìÿ ñïî ñî áà ìè: ñî ñòî ðî -
íû ëèô òà è ïîñ ðåä ñòâîì «òðàí ñëè ðî âà íèÿ» ê Shield Belt-
ó. È òî, è äðó ãîå ëåã êî ïðå ñå êàåò ñÿ óï ðåæ äàþ ùèì ðà êåò -
íûì çàë ïîì.

ÓÐÎ­ÂÅÍÜLeadworks
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(êî­ìàí­äû5x5;ScoreLimit150)
Áîëü øîé è çà ïó òàí íûé óðî âåíü ñ ïðîñ òîé òàê òè êîé.

Çà äà ÷à ðå øàåò ñÿ â ëó÷ øèõ òðà äè öèÿõ Domination. Âñåì
áî òàì — Search and destroy, ñà ìî ìó — çàõ âà òû âàòü ÷ó -
æèå òî÷ êè. Èç-çà áîëü øèõ ðàç ìå ðîâ äàí íî ãî óðîâ íÿ çàõ -
âàò ëþ áîé òî÷ êè îáåñ ïå ÷è âàåò âà øåé êî ìàí äå êîí òðîëü
íàä íåé (òî÷ êîé) â òå ÷å íèå äëè òåëü íî ãî âðå ìå íè. Îñ íîâ -
íîé òàê òè êîé ÿâ ëÿåò ñÿ, òà êèì îá ðà çîì, ñëå æå íèå çà öâå -
òîì çíà÷ êîâ è ìå òî äè÷ íîå îê ðà øè âà íèå èõ â ïðà âèëü íûé
öâåò. À ìîæ íî è ïðîñ òî óäåð æè âàòü îä íó ïîí ðà âèâ øóþ -
ñÿ âàì òî÷ êó.

Óðî âåíü Leadworks èìååò ñðà çó íåñ êîëü êî ñåê ðå òîâ. 

Ïåð âûå äâà íà õî äÿò ñÿ â ìà ëåíü êèõ êîì íàò êàõ, ðàñ ïî ëî -
æåí íûõ ïî ïó òè ìåæ äó òî÷ êà ìè Tower è Bridge. Äå ëî â
òîì, ÷òî ÂÑÅ âåð òè êàëü íûå ðåø¸òêè ðàñ ñìàò ðè âàå ìî ãî
óðîâ íÿ ÿâ ëÿþò ñÿ ëîæ íû ìè. Çà ðåø¸òêîé â êîì íàò êå ñ
Rocket Launcher-îì ëå æèò Shield Belt, çà ðåø¸òêîé â êîì -
íàò êå ñ Flack Cannon-îì — áî÷ êà çäî ðîâüÿ. 

Âòî ðàÿ ïà ðà ñåê ðå òîâ íà õî äèò ñÿ â êâàä ðàò íîì ïî ìå ùå -
íèè, ÷òî ïîá ëè çîñ òè îò òî÷ êè Storage. Çà ðåø¸òêîé çäåñü
ñïðÿ òàí Amplifier, à íà ïëî ùàä êå ïîä ïî òîë êîì — íå âè -
äè ìîñ òü.

Ïîñ ëåä íèé ñåê ðåò ðàñ ïî ëî æåí îò Storage áóê âàëü íî â
äâóõ øà ãàõ. Òî÷ íåå, â îä íîì ïðûæ êå. Ýòî Armor, ÷òî ëå -
æèò â òàé íè êå ñëå âà îò âõî äà â èçîã íó òûé êî ðè äîð
(ðèñ.17) (äâåðü òàé íè êà îò êðû âàåò ñÿ âûñ òðå ëîì).

ÓÐÎ­ÂÅÍÜOlden
(êî­ìàí­äû5x5;ScoreLimit150)

Î÷åíü êðà ñè âûé, íî è âåñü ìà ïðîñ òîé óðî âåíü.

Ëþ áè òå ëè âû, ãîñ ïî äà, Sniper Rifle? Äàâ íî, çíàå òå ëè,
õî òåë ñïðî ñèòü, äà âñ¸ êàê-òî ñòåñ íÿë ñÿ. Äà-äà, ÿñ íî, ÿñ -
íî. Ðàä, ÷òî è ïî ýòî ìó ïóí êòó ó íàñ ñ âà ìè ïîë íîå âçàè -
ìî ïî íè ìà íèå.

Îñ âî áî äè òå âà øèõ áî òîâ îò âñåõ ïðè íÿ òûõ èìè íà ñå áÿ
îáÿ çà òåëü ñòâ (êî ìàí äà Search and destroy). Çàï ðûã íè òå
ïðè ïî ìî ùè Translocator-à íà âåð õíèé ýòàæ, ïðîé äè òå ê
òî÷ êå Upper è ñáðîñü òå îõ ðà íÿþ ùå ãî å¸ âðà ãà. Òå ïåðü
âîçü ìè òå ñíàé ïåð êó, ñáå ãàé òå çà Big Ked O’Health è
âñòàíü òå íå ïî äàë¸êó îò çàõ âà ÷åí íîé òî÷ êè. 

Îñ íîâ íûõ âà ðèàí òîâ âðà æåñ êîé àòà êè çäåñü äâà. Ïåð -
âûé — ýòî óç êèé êî ðè äîð-òîí íåëü-ìîñò. Äå âàòü ñÿ âðà ãó
îò âà øèõ ïóëü çäåñü ïðîñ òî íå êó äà. Âòî ðûì âà ðèàí òîì
ÿâ ëÿåò ñÿ «òðàí ñëè ðî âà íèå» íå ïîñ ðåä ñòâåí íî ê òî÷ êå.
Òåõ íè êà ïðîñ òà è ýëå ãàí òíà: ñòðå ìè òåëü íûé áðî ñîê ïî
êî ðè äî ðó, áûñ òðûé ðàç âî ðîò íà 180 ãðà äó ñîâ è âûñ òðåë
â ãî ëî âó. Ðåà ãè ðî âàòü ñëå äóåò íå íà ôè ãó ðó ïîÿ âèâ øå ãî -
ñÿ âðà ãà, à íà çâóê åãî Translocator-à.

Ïîç âî ëè òåëü íî çàõ âà òû âàòü âðå ìÿ îò âðå ìå íè áåñ õîç -

íûé Middle, íå ìåä ëåí íî âîç âðà ùàÿñü çà òåì ê Upper-ó. Íî
ìîæ íî ýòî ãî è íå äå ëàòü.

ÓÐÎ­ÂÅÍÜSesmar
(êî­ìàí­äû5x5;ScoreLimit175)

Åù¸ îäèí óðî âåíü — ïðîèç âå äå íèå èñ êóñ ñòâà. Èñ ïîëü çî -
âà íèå ïðà âèëü íîé òàê òè êè äå ëàåò ïðî õîæ äå íèå Sesmar-
à íå ñëèø êîì-òî òðóä íûì äå ëîì. 

Îò äàé òå âñåì áî òàì êî ìàí äó Search and destroy. Òå ïåðü
ïîä íè ìè òåñü è çàõ âà òè òå ïî î÷å ðå äè òî÷ êè Red Ankh è
Blue Ankh. Àòà êî âàòü äàí íûå òî÷ êè óäîá íåå ñâåð õó
(«ñôå ðîé» èëè ðà êåò íûì çàë ïîì), íî ìîæ íî è ñáî êó. À
âîò óäåð æè âàòü èõ ëó÷ øå èìåí íî ñáî êó, íå ïðèâ ëå êàÿ ê
ñå áå ëèø íå ãî âíè ìà íèÿ. Ïóñ òü íå çà ìå òèâ øèé âàñ âðàã
ñïî êîé íî çàõ âà òèò òî÷ êó. Ñîõ ðà íÿÿ âà øå èí êîã íè òî, ñäå -
ëàé òå â ðà éî íå âðà ùàþ ùå ãî ñÿ çíà÷ êà «ñôå ðó», è ìîç ãè
ñó ïîñ òà òà èñ ïà÷ êàþò ñòå íû. Óäåð æè âàòü Ankh-è äà æå
ëåã ÷å, ÷åì çàõ âà òû âàòü!

Íå ïû òàé òåñü çàõ âà òû âàòü Hall of Pillars. Âûá ðîñü òå ýòó
òî÷ êó èç ãî ëî âû, âû ÷åð êíè òå å¸ èç ñâîåé ïà ìÿ òè. Hal of
Pillars íà óðîâ íå Sesmar — ýòî çëà÷ íîå ìåñ òî. Èñ òîø íûå
âîï ëè, ñâèñò ïóëü, îãîíü âçðû âîâ, äîæ äü ìÿ ñà. Ýòî íå âà -
øà âîé íà. Îñ òàâü òå å¸ áî òàì, à ñà ìè çàé ìè òåñü äå ëîì.
Ïóñ òü âà øè ìàëü ÷è êè ïî ðåç âÿò ñÿ!

Åñ ëè çíà ÷îê âòî ðîé èí òå ðå ñóþ ùåé âàñ òî÷ êè îê ðà ñèë ñÿ â
íåï ðà âèëü íûé öâåò, íå ñïå øè òå ïî êè äàòü ïî çè öèþ.
Âûæ äè òå íå êî òî ðîå âðå ìÿ è îò ïðàâ ëÿé òåñü íà çàõ âàò,
ëèøü óáå äèâ øèñü, ÷òî ñè òóà öèÿ äåé ñòâè òåëü íî òðå áóåò
âà øå ãî âìå øà òåëü ñòâà. 

Óðî âåíü èìååò äâà ñåê ðå òà. Ïåð âûì ÿâ ëÿåò ñÿ Shield Belt,
ëå æà ùèé â íè øå êî ëîí íû-îáå ëèñ êà (òàì ãî ðèò îãîíü).
Âòî ðîé ñåê ðåò — ýòî Amplifier. Îí ñïðÿ òàí â âåð õíåé ÷àñ -
òè îä íîé èç êî ëîíí íèæ íå ãî ýòà æà óðîâ íÿ (ðèñ.18). 

ÓÐÎ­ÂÅÍÜMetalDream
(êî­ìàí­äû5x5;ScoreLimit 200)

Íå ìå íåå êðà ñè âûé óðî âåíü, ïî ðà æàþ ùèé ñâîåé ôó òó -
ðèñ òè ÷åñ êîé àð õè òåê òó ðîé. Ïî õî æå, ÷òî îí â Domination
ÿâ ëÿåò ñÿ îä íîâ ðå ìåí íî è íàè áî ëåå ñëîæ íûì. È âñ¸ æå
îí íå ñëèø êîì òÿæ¸ë â ïðî õîæ äå íèè.

Òàê òè êà ïðîñ òà è íà ïî ìè íàåò òó, ÷òî âû èñ ïîëü çî âà ëè íà
óðîâ íå Condemned. Îò ïðàâü òå áî òîâ â ñâî áîä íûé ïîë¸ò,
à ñà ìè ïå ðå ìå ùàé òåñü îò òî÷ êè ê òî÷ êå, çàõ âà òû âàÿ òå èç
íèõ, ÷òî îê ðà øå íû â öâåò ïðî òèâ íè êà. Ïðî ùå âñå ãî áå -
ãàòü ïî êðó ãó, ïå ðèî äè ÷åñ êè áå ðÿ ïó ëåì¸ò c ïàò ðî íà ìè
(íà MetalDream ýòî ãëàâ íîå îðó æèå), Armor è Shield Belt.
Ïðîá ëå ìà çàê ëþ ÷àåò ñÿ â òîì, ÷òî áî òû ïðî òèâ íè êà çà íÿ -
òû ïðè ìåð íî òåì æå. Áóäü òå ïðî âîð íåå èõ!

Óðî âåíü èìååò ìàñ ñó ñåê ðå òîâ. Ýòî Amplifier, áî÷ êà çäî -
ðîâüÿ, Shield Belt, Redeemer, ñíàé ïåð êà è íå âè äè ìîñ òü.
Êî ðî ÷å, ïîë íûé äæåí òëü ìåí ñêèé íà áîð. Âñå îíè ðàñ ïî -

ëî æå íû ñâåð õó è ìî ãóò áûòü îá íà ðó æå íû âà ìè ñî ñíàé -
ïåð ñêîé ïî çè öèè (ðèñ.19) (òó äà âåä¸ò òå ëå ïîð òåð).

Âîò è ïî ëó ÷åí âòî ðîé êðà ñè âûé êó áîê. Áó äåì îò êðî âåí -
íû: îí äîñ òàë ñÿ âàì íå ñëèø êîì äî ðî ãîé öå íîé. Îò äîõ -
íè òå íåì íî ãî, íî íå ðàñ ñëàá ëÿé òåñü; äàëü øå áó äåò ñó -
ùåñ òâåí íî òÿ æå ëåå.

CAPTURETHEFLAG
Åñ ëè DeathMatch — ñà ìûé ñëîæ íûé, Domination— ñà ìûé
äè íà ìè÷ íûé, òî Capture The Flag (CTF), êî íå÷ íî, åñ òü ñà -
ìûé êî ìàí äíûé è, åñ ëè óãîä íî, ñà ìûé ÈÍ ÒÅË ËÅÊ ÒÓÀËÜ -
ÍÛÉ âèä êî ìàí äíîé èã ðû. Äó ìàòü (è îé êàê äó ìàòü!)
íåîá õî äè ìî, êî íå÷ íî, â ëþ áîé äèñ öèï ëè íå. Äó ðàê íè êîã -
äà íå îäåð æèò ïî áå äû â DeathMatch. Íî â CTF äó ìàòü
ïðè õî äèò ñÿ âñ¸ æå ÷óòü ÷à ùå, ÷åì ñòðå ëÿòü.

Îä íèì èç âàæ íåé øèõ ìî ìåí òîâ CTF ÿâ ëÿåò ñÿ ÇÀ ÙÈ ÒÀ
ñîá ñòâåí íî ãî ôëà ãà. Íå êî òî ðûå óðîâ íè ïîç âî ëÿþò ñîç -
äà âàòü íåï ðî áè âàå ìóþ, ïî÷ òè àá ñî ëþò íóþ çà ùè òó.
Èíîã äà îíà ìî æåò áûòü îáåñ ïå ÷å íà ÷å ëî âå êîì, èíîã äà —
ïðà âèëü íî èí ñòðóê òè ðî âàí íû ìè áî òà ìè. Òàê èëè èíà ÷å,
íåï ðî áè âàå ìàÿ çà ùè òà — ýòî óæå ïî÷ òè ïî áå äà.

ÓÐÎ­ÂÅÍÜNiven
(êî­ìàí­äû2x2;ScoreLimit 3)

À âîò è ïðè ìåð, èë ëþñ òðè ðóþ ùèé òîëü êî ÷òî ñêà çàí íûå
ñëî âà. 

Îò äàé òå áî òàì (òî÷ íåå, áî òó) êî ìàí äó Take their flag.
Âîçü ìè òå Shock Rifle è îòîé äè òå ÷óòü âãëóáü, çà ïî âî ðîò,
òàê, ÷òî áû áûë âè äåí ëèøü êðàå øåê äâå ðè âà øåé áà çû.
Âñ¸, ÷òî îò âàñ òå ïåðü òðå áóåò ñÿ, ýòî âçäó âàòü ïå ðåä
äâåðüþ «ñôå ðû» (ñì. îïè ñà íèå îðó æèÿ). Íåñ ìîò ðÿ íà êà -
æó ùóþ ñÿ ïðîñ òî òó, ýòî äåé ñòâè òåëü íî íåï ðî áè âàå ìàÿ
çà ùè òà! Ñåê ðåò ñîñ òîèò â òîì, ÷òî áû ñòðå ëÿòü ñ óï ðåæ -
äå íèåì, ÍÀ ÇÂÓÊ îò êðû âàå ìîé äâå ðè. Âðàã ê âàì èä¸ò
èëè äðóã, êà êàÿ ðàç íè öà? FriendlyFire çäåñü âûê ëþ ÷åí, è
àìó íè öèè, ñëà âà Áî ãó, õâà òàåò. Äå ëàé òå «ñôå ðû» ïðè
ìà ëåé øåì ïî äîç ðå íèè, äå ëàé òå «ñôå ðû» ïðîñ òî òàê, îò
ñêó êè (ðèñ.20). Ñòðå ëÿé òå ñå áå è íàñ ëàæ äàé òåñü!

Åñ ëè êà êèì-òî ÷ó äîì, êà êèì-òî íå âå ðîÿò íûì óñè ëèåì âî -
ëè âðàã ñìîã ïðîð âàòü ñÿ ñêâîçü ôèî ëå òî âûé àä âà øèõ
«ñôåð», íå ñòîèò âîë íî âàòü ñÿ. Âàñ îò ðåñ ïàó íÿò ñíà ðó æè,
ó òåõ ñà ìûõ äâå ðåé! Çà õî äè òå âíóò ðü, áå ðè òå Sock Rifle è
äå ëàé òå çà áëè æàé øèì ïî âî ðî òîì «ñôå ðû» äî òåõ ïîð,
ïî êà íå ïîÿ âèò ñÿ ñîîá ùå íèå î ïî òå ðå âðà ãîì âà øå ãî
ôëà ãà.

Çà äà ÷à çàõ âà òà è òðàí ñïîð òè ðîâ êè ÷ó æî ãî ôëà ãà ëî æèò -
ñÿ, òåì ñà ìûì, íà ïëå ÷è âà øåé î÷à ðî âà òåëü íîé íà ïàð íè -
öû. Íå áåñ ïî êîé òåñü, äå âî÷ êà ñâî¸ äå ëî çíàåò. 

ÓÐÎ­ÂÅÍÜFacingWorlds
(êî ìàí äû4x4;ScoreLimit 3)

Ïî æà ëóé, Facing Worlds — ýòî ñà ìûé ïðåê ðàñ íûé óðî -
âåíü èç âñåõ, ÷òî êîã äà-ëè áî âè äåë âàø ïî êîð íûé ñëó ãà
(ðèñ.21). Ýòî áåñ ñìåð òíûé øå äåâð, êî òî ðî ìó ñóæ äå íî
ïå ðå æèòü ñâîþ èã ðó. Óðîâ íþ Facing Worlds áó äóò ïîä ðà -
æàòü åù¸ ãî äû ñïóñ òÿ ïîñ ëå UT.

Ñî âåð øåí íî î÷å âèä íî, ÷òî çäåñü íóæ íà ñíàé ïåð êà. Íà
Facing Worlds ýòî ãî äîá ðà õâà òàåò. Äâå ñíàé ïåð ñêèõ ïî -
çè öèè íà õî äÿò ñÿ â áàø íå (íà ñà ìîì âåð õó è ïî íè æå);
åù¸ îäèí Sniper Rifle ëå æèò ïðÿ ìî íà çåì ëå, çà çäà íèåì.

Âàñ, îä íà êî, èí òå ðå ñóåò ëèøü âåð õíÿÿ ñíàé ïåð êà. Âåð -
õóø êà áàø íè ÿâ ëÿåò ñÿ íàè áî ëåå óäîá íîé è, êàê íè
ñòðàí íî, íàè áî ëåå áå çî ïàñ íîé ïî çè öèåé. Äå ëî â òîì, ÷òî
çðå íèå áî òîâ èìååò îã ðà íè ÷åí íóþ äàëü íîñ òü. Ñ ïðî òè âî -
ïî ëîæ íîé áà çû, ê ïðè ìå ðó, âàñ íå ìî ãóò óâè äåòü â ïðèí -
öè ïå! Áî òû íà ÷è íàþò çà ìå ÷àòü ñòîÿ ùå ãî íà êðû øå áàø -
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íè ÷å ëî âå êà òîëü êî òîã äà, êîã äà äîñ òè ãàþò ñå ðå äè íû
óðîâ íÿ. ×òî ïðîèñ õî äèò âåñü ìà íå ÷àñ òî. Åñ ëè, êî íå÷ íî,
âû òàì íå âî ðîí ëî âè òå.

Êî ìàí äóé òå âñåì Take their flag, çà òåì çà íè ìàé òå ïî çè -
öèþ è îò êðû âàé òå îãîíü. Ïðè ãî òîâü òåñü ê âåñü ìà èí òåí -
ñèâ íîé è Î×ÅÍÜ ïðî äîë æè òåëü íîé ñòðåëü áå; óñ ïåø íûé
çàõ âàò è ïðè íîñ ôëà ãà íà óðîâ íå Facing Worlds äå ëî
î÷åíü íåï ðîñ òîå, à ñëå äî âà òåëü íî, è ðåä êîå. Âû ìíî æåñ -
òâî ðàç ñòà íå òå Godlike, âîçü ì¸òå áåñ ÷èñ ëåí íîå êî ëè ÷åñ -
òâî Armor-îâ è èç âåä¸òå ìíî ãî ñî òåí ïàò ðî íîâ. ß íå îãî -
âî ðèë ñÿ; ñ÷¸ò çäåñü èä¸ò èìåí íî íà ñîò íè, åñ ëè óæå íå
íà òû ñÿ ÷è! 

Ñòðå ëÿòü íàä ëå æèò ÒÎËÜ ÊÎ ïî âðà æåñ êîé òåð ðè òî ðèè.
Öåí òðàëü íàÿ ÷àñ òü óðîâ íÿ — ýòî óæå íå âà øà çî íà. Åñ ëè
âðàã ïðîð âàë ñÿ, ÍÈ Â ÊÎÅÌ ÑËÓ ×ÀÅ íå ïðåñ ëå äóé òå åãî
ñâîè ìè âûñ òðå ëà ìè! Çà áóäü òå î í¸ì; îí óæå âíå ïðå äå -
ëîâ âà øåé êîì ïå òåí öèè. Áóäü òå ïî êîé íû: âà øè ìàëü ÷è -
êè îï ðè õî äóþò ãîñ òÿ ïî âûñ øå ìó ðàç ðÿ äó. Åñ ëè âû âñ¸
äå ëàå òå ïðà âèëü íî, âðàã ÍÈ ÊÎÃ ÄÀ íå äîñ òà âèò äî ìîé
âàø ôëàã! Ñòîÿ íà ñâîåé, âîþé òå ñ âðà ãîì íà åãî çåì ëå!
Ïî äàâ ëÿé òå, äå ìî ðà ëè çóé òå ïðî òèâ íè êà áåç æà ëîñ òíûì
îãí¸ì, ñíî ñè òå ãî ëî âû ðàíü øå, ÷åì èõ õî çÿå âà óñ ïå âàþò
îò ðåñ ïàó íèòü ñÿ! 

Íå ñòîèò çà áû âàòü è î áàø íå. Åñ ëè àòà êè âà øåé êî ìàí -
äû âäðóã íà ÷è íàþò ñòðàí íûì îá ðà çîì çàõë¸áû âàòü ñÿ,
ïîä íè ìè òå ãëà çà. Íà âðà æåñ êîé áàø íå âû íà âåð íÿ êà îá -
íà ðó æè òå îä íî ãî-äâóõ ñíàé ïå ðîâ, çà íÿ òûõ ïðè ìåð íî òåì
æå, ÷åì è âû. Ñíè ìè òå èõ è âåð íè òåñü ê ïðåð âàí íî ìó çà -
íÿ òèþ.

Óðî âåíü Facing Worlds ÿâ ëÿåò ñÿ åä âà ëè íè åäèí ñòâåí -
íûì, ãäå ïîç âî ëÿåò ñÿ àê òèâ íîå èñ ïîëü çî âà íèå îï òè ÷åñ -
êî ãî ïðè öå ëà. Êàê-êàê, ãîñ ïî äà? Ìû ýòî ãî äî ñèõ ïîð åù¸
íå îá ñó äè ëè? Êà êàÿ íåï ðîñ òè òåëü íàÿ îï ëîø íîñ òü! Ñïå -
øó èñ ïðà âèòü íå äî ðà çó ìå íèå.

Äå ëî â òîì, ÷òî îïûò íûå ñíàé ïå ðû ïîëü çóþò ñÿ óâå ëè ÷å -
íèåì î÷åíü ðåä êî è ñ î÷åíü áîëü øîé îã ëÿä êîé â ïðÿ ìîì
ñìûñ ëå ýòî ãî ñëî âà. Ïî ëå çðå íèÿ ïðèëü íóâ øå ãî ê îï òè êå
÷å ëî âå êà î÷åíü îã ðà íè ÷å íî. Ôàê òè ÷åñ êè, êðî ìå ñâîåé
ìè øå íè, îí íå âè äèò âîîá ùå íè ÷å ãî! Äëÿ ëþ áî ãî ïðî -
òèâ íè êà, êðî ìå ñâîåé íå ïîñ ðåä ñòâåí íîé æåð òâû, îï òè -
÷åñ êèé ñíàé ïåð êðàé íå óÿç âèì. Íå âè äÿ òî ãî, ÷òî ïîä íî -
ãà ìè, îï òè ÷åñ êèé ñíàé ïåð íå ìî æåò äà æå íîð ìàëü íî
äâè ãàòü ñÿ! 

Óðî âåíü Facing Worlds ÿâ ëÿåò ñî áîé îä íî èç âåñü ìà íåì -
íî ãèõ èñ êëþ ÷å íèé èç ýòî ãî ïðà âè ëà. Çäåñü îï òè êà, ïî
êðàé íåé ìå ðå, ó ì å ñ ò í à.

Ïîï ðî áóé òå, ìåæ äó ïðî ÷èì, èã ðàòü íà ýòîì óðîâ íå
ÂÎÎÁ ÙÅ áåç óâå ëè ÷å íèÿ. Íå ñìåé òåñü, ýòî âïîë íå
ðåàëü íî è äî âîëü íî óâ ëå êà òåëü íî. Íî òîëü êî â ðàç ðå øå -
íèè, íå ìåíü øåì 800x600. Òà êîå çà íÿ òèå, êñòà òè, ìî æåò
ñòàòü äëÿ âàñ íåï ëî õèì òåñ òîì. Åñ ëè, ñòîÿ íà âåð øè íå
áàø íè è ñòðå ëÿÿ èç Sniper Rifle-à ÁÅÇ îï òè êè, âû ñìîã ëè
ïðè âåñ òè âà øó êî ìàí äó ê ïî áå äå, ïîç äðàâü òå ñå áÿ: ñî
ñíàé ïåð êîé ó âàñ âñ¸ â ïîë íåé øåì ïî ðÿä êå.

Ðàñ ñìîò ðåí íûé óðî âåíü èìååò äâà ñåê ðå òà, ïî îä íî ìó íà
êàæ äóþ êî ìàí äó. Â äûð êå, ÷òî ðàñ ïî ëî æå íà íàä âõî äîì
â áàø íþ, åñ òü Amplifier è íåì íî ãî àìó íè öèè.

ÓÐÎ­ÂÅÍÜEternalCave
(êî ìàí äû4x4;ScoreLimit3)

Âåñü ìà èí òå ðåñ íûé è òðóä íûé óðî âåíü, òðå áóþ ùèé ïðà -
âèëü íîé òàê òè êè.

Îñ íîâ íîé ïðîá ëå ìîé ÿâ ëÿþò ñÿ ïîñ òîÿí íûå çàõ âà òû âà -
øå ãî ôëà ãà ïðî òèâ íè êîì. Â ñà ìèõ ïî ñå áå çàõ âà òàõ, êî -
íå÷ íî, íåò íè ÷å ãî ñòðàø íî ãî. Êàê âçÿë, òàê è îò äàñò! Äå -
ëî, îä íà êî, â òîì, ÷òî íà ðàñ ñìàò ðè âàå ìîì óðîâ íå áå ðóò
÷àñ òî, à îò äàþò äà ëå êî íå âñåã äà.

Ïîò ðà òèâ áîëü øîå êî ëè ÷åñ òâî âðå ìå íè íà ìíî ãî ÷èñ ëåí -
íûå ýêñïå ðè ìåí òû ñ ðàç ëè÷ íû ìè áî òîâ ñêè ìè êîí ôè ãó ðà -
öèÿ ìè, ÿ íàø¸ë ëèøü îä íó óñ ïåø íóþ. Ïðîé äè òå ïî ïåð -
âî ìó ýòà æó â öåí òð óðîâ íÿ, âñòàíü òå ïî ñå ðå äè íå è îò -
äàé òå âñåì áî òàì ïðè êàç Hold this position (óäåð æè âàòü
ýòó ïî çè öèþ). Ïðè êàç íàä ëå æèò îò äà âàòü èìåí íî ÂÑÅÌ;
åäèí ñòâåí íûé áîò ñ ëþ áû ìè äðó ãè ìè èí ñòðóê öèÿ ìè
íåèç áåæ íî îá ðó øè âàåò âñþ ñèñ òå ìó.

Ïîç äðàâ ëÿþ: âû òîëü êî ÷òî ñôîð ìè ðî âà ëè ïî÷ òè íåï ðî -
áè âàå ìóþ çà ùè òó! Îá ðà òè òå âíè ìà íèå íà ýòî ÏÎ× ÒÈ;
îíî îç íà ÷àåò, ÷òî âðå ìÿ îò âðå ìå íè äàí íûé áëîê ïîñò
âñ¸ æå áó äåò íóæ äàòü ñÿ â âà øåé ïî ìî ùè. Òðóä íî áû ëî

ïðåä ñòà âèòü, ÷òî íà Eternal Caves òà êîå âîç ìîæ íî, íå òàê
ëè? Äå ëî çà ìà ëûì: âàì ÎÄ ÍÎ ÌÓ íàä ëå æèò ïðîð âàòü ñÿ,
âçÿòü è ïðè íåñ òè äî ìîé òðè âðà æåñ êèõ ôëà ãà! Òóò óæ ÿ
âàì íå ïî ìîù íèê. Íå óìåå òå ñòðå ëÿòü — âûê ëþ ÷àé òå
êîì ïüþ òåð. Âïðî ÷åì, íåñ êîëü êî ñî âå òîâ ÿ âñ¸ æå ìî ãó
äàòü.

Áå ãàé òå òîëü êî ïî ïåð âî ìó ýòà æó. È òó äà è, òåì áî ëåå,
îá ðàò íî. Âíè çó ñòîÿò âà øè áî òû, âíè çó áîëü øå âîç ìîæ -
íîñ òåé äëÿ ìàí¸âðà. Ïî ýòîé ïðè ÷è íå âà øèì ãëàâ íûì
îðó æèåì áó äåò Rocket Launcher (ïó ëåì¸ò âû ñî êî, à Sock
Rifle — äà ëå êî).

Âðà ãè îõ ðà íÿþò ñâîé ôëàã î÷åíü êî âàð íî. Îäèí áîò, êàê
ïðà âè ëî, ñòîèò çà óã ëîì ó ñà ìî ãî íà ÷à ëà ìîñ òà (îáû÷ íî
ñïðà âà). Êàê ÷àñ òî âû ïî ãè áà ëè íà ýòîì ìîñ òó ïîä âûñ -
òðå ëà ìè ýòî ãî ïîä ëî ãî îõ ðàí íè êà! Áî òîâ-ìîñ òî âè êîâ ìî -
æåò áûòü è äâà, ïî îä íî ìó íà êàæ äóþ ñòî ðî íó. Ñíè ìàþò -
ñÿ ýòè ãà äû ëåã êî: ïðî ôè ëàê òè ÷åñ êèé çàëï â íà ÷à ëî ìîñ -
òà èëè òà êàÿ æå «ñôå ðà». Âàæ íî íå çà áûòü ýòî ñäå ëàòü!

Íå ðåä êî îäèí áîò íà õî äèò ñÿ ñïðà âà îò âû õî äà èç öåí -
òðàëü íîé ÷àñ òè óðîâ íÿ. Çäåñü òàê æå ïî ìî ãàåò ïðî ôè ëàê -
òè êà. Íå ìå íåå ÷àñ òû è àòà êè Sock-åðà, áå ãó ùå ãî ê âàì
ïî äî ðîæ êå ñ ëå âîé ñòî ðî íû. Åñ ëè íå óäà¸òñÿ óáå æàòü,
ïðè õî äèò ñÿ âñòó ïàòü ñ ýòèì òî âà ðè ùåì â ïîë íî öåí íûé
áîé. Åù¸ îä íà ïî çè öèÿ íà õî äèò ñÿ íà áàë êå íàä âû õî äîì-
ñïóñ êîì ñî âòî ðî ãî ýòà æà; â ýòîì ìåñ òå îáû÷ íî ñòîèò ïó -
ëåì¸ò÷èê.

Ñ âðà æåñ êèì ôëà ãîì äîñ òà òî÷ íî äîá ðàòü ñÿ äî öåí òðà.
Äà æå åñ ëè âàñ çäåñü óáüþò, ôëàã áó äåò ïîä õâà ÷åí è äîñ -
òàâ ëåí ïî íàç íà ÷å íèþ. Áî òû óìåþò îá ðà ùàòü ñÿ ñ ýòèì
ïðåä ìå òîì.

ÓÐÎ­ÂÅÍÜCoret
(êî­ìàí­äû4x4;ScoreLimit 3)

Íà óäèâ ëå íèå íåýñòå òè÷ íûé óðî âåíü, ÿâ ëÿþ ùèé ñÿ, âïðî -
÷åì, íå ñà ìûì ïðîñ òûì.

Ïîë íîñ òüþ íåï ðî áè âàå ìàÿ çà ùè òà ôîð ìè ðóåò ñÿ çäåñü
ñëå äóþ ùèì îá ðà çîì. Äâà áî òà ñòà âÿò ñÿ íà îõ ðà íó ôëà ãà
(êî ìàí äà Defend), à îäèí îò ïðàâ ëÿåò ñÿ â àòà êó (êî ìàí äà
Take their flag). Âñå ïðî ÷èå êîí ôè ãó ðà öèè íåýôôåê òèâ íû
è îïàñ íû. Çàõ âà òû âàòü è äîñ òàâ ëÿòü ÷ó æîé ôëàã íàä ëå -
æèò âàì, íî ìî æåò ïî ìî÷ü è áîò, ïîä õâà òèâ çíà ìÿ èç âà -
øèõ ñëà áåþ ùèõ ðóê.

Àòà êî âàòü âðà æåñ êóþ îõ ðà íó ëó÷ øå âñå ãî ñ âåð õíå ãî ýòà -
æà, ïðè ïî ìî ùè ìîù íî ãî çàë ïà èëè «ñôå ðû». Ïà äàé òå
âíèç è, ñõâà òèâ ôëàã, áå ãè òå ê ïðû ãàë êå, ïðè ïî ìî ùè êî -
òî ðîé âîç âðà ùàé òåñü íà âåð õíèé ýòàæ è íå ñè òåñü çà òåì
äî ìîé ÷òî åñ òü äó õó. Åñ ëè îõ ðà íà âû æè ëà, âñêî ðå îíà
ïîÿ âèò ñÿ çà âà øåé ñïè íîé. Ïî ìî ãàåò îò ýòîé íà ïàñ òè
ïðî ôè ëàê òè ÷åñ êèé ðà êåò íûé çàëï èëè òà êàÿ æå «ñôå -
ðà». 

Áå ãè òå âïåð¸ä, ïóñ êàÿ ïî õî äó äâè æå íèÿ ãðà íà òû âïå ðå -
ìåø êó ñ ðà êå òà ìè. Äîñ òèã íóâ ïå ðåêð¸ñòêà, ñïóñ êàé òåñü
íà ñðåä íèé ýòàæ è áûñ òðî áå ãè òå ïî íå ìó äî ìîé. Íå ìóä -
ðñòâóé òå, íå çà äåð æè âàé òåñü è íå ïåò ëÿé òå; çäåñü âàæ íà
ñêî ðîñ òü. Ëó÷ øå âñå ãî áå æàòü ñïè íîé âïåð¸ä, øâû ðÿÿ
íà çàä ãðà íà òû ñòðî ãî ïî öåí òðó êî ðè äî ðà. Ýòî î÷åíü
ýôôåê òèâ íàÿ ñà ìîî áî ðî íà.

Óðî âåíü èìååò äâà ñåê ðå òà. Ðÿ äîì ñ êàæ äûì Ripper-îì íà
âîç âû øå íèè ëå æèò Sniper Rifle (ðèñ.22). Ïðè ìå ÷à òåëü íî,
÷òî êî ðîá êà ïàò ðî íîâ íà îáå âèí òîâ êè çäåñü òîëü êî îä -
íà.

ÓÐÎ­ÂÅÍÜTheGauntlet
(êî ìàí äû4x4;ScoreLimit3)

Èí òå ðåñ íûé è òðóä íûé óðî âåíü. Íà Gauntlet-å íå óäà¸òñÿ

ñîç äàòü íå òî ÷òî íåï ðî áè âàå ìóþ, íî è âîîá ùå êà êóþ áû
òî íè áû ëî çà ùè òó! Åäèí ñòâåí íûé âû õîä — àã ðåñ ñèâ íàÿ
òàê òè êà òè ïà «âñå íà âðà ãà!»

Áå ðè òå ïó ëåì¸ò, õâà òàé òå áðî íþ, íû ðÿé òå â òå ëå ïîð òåð
è áå ãè òå, îò ñòðå ëè âàÿñü, â ñòî ðî íó âðà æåñ êîé áà çû. Äîñ -
òèã íóâ ïðÿ ìîó ãîëü íîé äûð êè â ïî ëó âòî ðî ãî ýòà æà, çàá -
ðà ñû âàé òå òó äà ìàÿ ÷îê, ñòà ðàÿñü, ÷òî áû îí óïàë êàê
ìîæ íî áëè æå ê ñè íå ìó ôëà ãó. Óáè âàé òå, ñà ìîå áîëü øåå,
îä íî ãî îõ ðàí íè êà, õâà òàé òå ôëàã, çà òåì íà äå âàé òå íî -
âóþ áðî íþ è âíîâü íû ðÿé òå â òå ëå ïîð òåð. Íå ïû òàÿñü
îò ñòðå ëè âàòü ñÿ, ñïóñ êàé òåñü â ïîä âàë, ê ëà âå, áå ðè òå ñ
ìîñ òè êà ShieldBelt è íå ñè òåñü äî ìîé, âè ëÿÿ ïîä âðà æåñ -
êè ìè âûñ òðå ëà ìè. 

×òî áû äîñ òè÷ü óñ ïå õà, âñ¸ ïå ðå ÷èñ ëåí íîå äîë æíî äå -
ëàòü áûñ òðî, íàã ëî è ÷¸òêî. 

Óðî âåíü èìååò îäèí ñåê ðåò. Ýòî Redeemer, ëå æà ùèé çà
äâåðüþ â ñà ìîì öåí òðå óðîâ íÿ (ðèñ.23).

ÓÐÎ­ÂÅÍÜDreary
(êî­ìàí­äû5x5;ScoreLimit3)

Ïðèÿò íûé óðî âåíü ñðåä íåé òÿ æåñ òè.

ÏÎ× ÒÈ íåï ðî áè âàå ìàÿ çà ùè òà ìî æåò áûòü ñôîð ìè ðî âà -
íà ïðè ïî ìî ùè äâóõ áëîê ïîñ òîâ â öåí òðàëü íîé ÷àñ òè
óðîâ íÿ. Ïîñ òàâü òå íà ñðåä íèé ýòàæ ïî äâà áî òà ñïðà âà è
ñëå âà îò âåí òè ëÿ òî ðîâ, ïîñ ëå ÷å ãî çàé ìè òåñü ôëà ãîì.
Çàõ âà òû âàòü ôëàã ëó÷ øå ñâåð õó, òàñ êàòü äî ìîé — òî æå
(ñ ôëà ãîì íà âåð õíèé ýòàæ íóæ íî çàï ðû ãè âàòü ïðè ïî ìî -
ùè Impact Jump-à). Âåðõ ïðåä ïî÷ òè òå ëåí ïî òîé ïðîñ òîé
ïðè ÷è íå, ÷òî ñ íå ãî âñåã äà ìîæ íî óïàñ òü íà ïðî ÷èå ýòà -
æè. 

Èñ ïîëü çóå ìîå îðó æèå çà âè ñèò îò âû ñî òû. Íà òðåòüåì
ýòà æå ãëà âåí ñòâóåò Rifle, íà âòî ðîì — Minigun è Rocket
Launcher, íà ïåð âîì — è òî, è äðó ãîå, è òðåòüå.

ÓÐÎ­ÂÅÍÜLastCommand
(êî ìàí äû4x4;ScoreLimit3)

Î÷åíü íåï ðîñ òîé óðî âåíü ñ ïðåê ðàñ íîé àð õè òåê òó ðîé è
ïà ðîé âåñü ìà íåî áû÷ íûõ ñïî ñî áîâ çàõ âà òà âðà æåñ êî ãî
ôëà ãà.

Ïåð âûì äå ëîì ñëå äóåò ñôîð ìè ðî âàòü ÏÎË ÍÎÑ ÒÜÞ íåï -
ðî áè âàå ìóþ çà ùè òó. Èäè òå â öåí òð, îãè áàé òå ïðîç ðà÷ -
íûé ìî íè òîð, ðÿ äîì ñ êî òî ðûì ëå æèò Shock Rifle, âñòà -
âàé òå ìåæ äó ìî íè òî ðîì è êî ëîí íîé è ãî âî ðè òå Hold this
position ÂÑÅÌ èìåþ ùèì ñÿ â âà øåì ðàñ ïî ðÿ æå íèè áî òàì.
Â ýòîì è ñîñ òîèò çà ùè òà. Åñ ëè ïðî òèâ íèê ïðîðâ¸òñÿ
ñêâîçü íå¸ îäèí ðàç, òî ïîâ òîð íî (ñ ôëà ãîì) åìó óæå
òî÷ íî íå óäàñ òñÿ ýòî ñäå ëàòü.

Òå ïåðü áå ðè òå Shield Belt (îí ëå æèò â öåí òðàëü íîé ÷àñ òè
óðîâ íÿ, íà ïî ëî÷ êå, ÷òî íàä êî ðè äî ðîì) èëè Armor, çà òåì
îãè áàé òå âòî ðîé ïðîç ðà÷ íûé ìî íè òîð (ðÿ äîì ñ íèì ëå -
æèò Flak Cannon) è ïðèñ òàëü íî ñìîò ðè òå íà ïî òî ëîê. Âè -
äè òå òàì äû ðó, ðàç äåë¸ííóþ êðåñ òî âè íîé íà ÷å òû ðå ÷àñ -
òè? Ýòè îò âåð ñòèÿ âå äóò â ñà ìîå ñåð äöå âðà ãà, â Ìåñ òî
èõ Ðåñ ïàó íà. Äî ôëà ãà îò òó äà ðó êîé ïî äàòü! Óâå ðåí, âû
óæå ïî íÿ ëè, ÷òî âàì äå ëàòü.

Ñòîÿ çà ìî íè òî ðîì (îí çà ùè ùàåò âàñ îò áèò âû, ÷òî íåï -
ðå ðûâ íî èä¸ò â öåí òðå óðîâ íÿ), çàá ðîñü òå ìàÿ ÷îê
Translocator-à â äûð êó ñ òåì, ÷òî áû òîò óïàë íà êðåñ òî -
âè íó ñâåð õó. Òå ïåðü òå ëå ïîð òè ðóé òåñü, êè äàé òå ìàÿ ÷îê â
ñòî ðî íó ôëà ãà (âûá ðàòü ñÿ ñ êðåñ òî âè íû íîð ìàëü íûì
ñïî ñî áîì íå âîç ìîæ íî) è îñó ùåñ òâëÿé òå çàõ âàò. Îò ñþ äà
âàñ íèê òî íå æä¸ò, è ïî äîá íî ãî ðî äà àòà êà ÂÑÅÃ ÄÀ áó äåò
óñ ïåø íîé. 

Çàõ âà òèòü ôëàã î÷åíü ëåã êî. À âîò óé òè ñ íèì êó äà ñëîæ -
íåå. Áî òû — íå ëþ äè, è î÷åíü áûñ òðî îï ðàâ ëÿþò ñÿ îò
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øî êà. Âîç ìóù¸ííûå òà êîé íàã ëîñ òüþ, îíè îò êðû âàþò ïî
âàì óðà ãàí íûé îãîíü èç ïó ëåì¸òîâ, Rocket Launcher-îâ è
(íå äàé Áîã!) ñíàé ïåð ñêèõ âèí òî âîê. ÍÈ Â ÊÎÅÌ ÑËÓ ×ÀÅ
íå ââÿ çû âàé òåñü ñ íè ìè â áîé è íå áå ãè òå ïî öåí òðó! Áå -
ãè òå ñáî êó, ïåò ëÿÿ, ïðÿ ÷àñü çà êî ëîí íà ìè è, ïî âîç ìîæ -
íîñ òè, ïîä áè ðàÿ çäî ðîâüå. Äîñ òèã íóâ êðàÿ, ïà äàé òå âíèç
è, ÷òî åñ òü äó õó, äî ìîé! Äîñ òà òî÷ íî äî íåñ òè ôëàã äî
öåí òðà; òàì âàñ óæå æäóò äðóçüÿ.

Îä íà êî ÷à ùå óé òè ñ ôëà ãîì ïî-÷å ëî âå ÷åñ êè íåò íè êà êîé
âîç ìîæ íîñ òè. Ñõâà òèâ òðî ôåé è îñîç íàâ, ÷òî äå ëî äðÿíü,
ðàç âî ðà ÷è âàé òåñü è... áå ãè òå íà çàä, ê êðåñ òî âè íå! Íå
óäèâ ëÿé òåñü; äàëü øå áó äåò åù¸ âå ñå ëåå. Äîñ òèã íóâ öå -
ëè, âíîâü ðàç âî ðà ÷è âàé òåñü è, ñòîÿ ê êðåñ òî âè íå ñïè íîé,
ãîð äî âñòðå ÷àé òå ñâîþ ñìåð òü. Ïîì íè òå ïèî íå ðîâ-ãå -
ðîåâ? Äå ëî â òîì, ÷òî íå ðåä êî ïðè ýòîì çàõ âà ÷åí íûé
ôëàã ïà äàåò ñ âà øåé ñïè íû íà êðåñ òî âè íó èëè, åù¸ ëó÷ -
øå, ïðî âà ëè âàåò ñÿ â äû ðó (óìè ðàòü íóæ íî ñáî êó, à íå ïî
öåí òðó)!! Ñî âòî ðûì âà ðèàí òîì, ÿ äó ìàþ, âñ¸ ÿñ íî. Íóæ -
íî îò ðåñ ïàó íèòü ñÿ, ñáå ãàòü çà ëå æà ùèì íà ïåð âîì ýòà æå
ôëà ãîì è ïðè íåñ òè åãî äî ìîé! Åñ ëè, êî íå÷ íî, ýòî ãî åù¸
íå ñäå ëà ëè âà øè ïîä ÷èí¸ííûå. Ôëàã íà êðåñ òî âè íå òàê -
æå íå âû çû âàåò çàò ðóä íå íèé. Èíîã äà îí ëå æèò òàê, ÷òî
áî òû ïðî òèâ íè êà ïðîñ òî íå â ñîñ òîÿ íèè äî íå ãî äî òÿ -
íóòü ñÿ! Íà äî ëè ãî âî ðèòü, ÷òî äî èñ ïîëü çî âà íèÿ
Translocator-à èì íå äî äó ìàòü ñÿ íè êîã äà! Çàá ðîñü òå ìàÿ -
÷îê íà êðåñ òî âè íó, ñõâà òè òå ôëàã è óïà äè òå âìåñ òå ñ íèì
âíèç! 

Ìîæ íî, ìåæ äó ïðî ÷èì, çà ìå íèòü ñîá ñòâåí íóþ ãè áåëü
ñîá ñòâåí íîé æå òå ëå ïîð òà öèåé. Âñòàâ ê êðåñ òî âè íå ñïè -
íîé, âûá ðîñü òå ìàÿ ÷îê âïåð¸ä, êó äà ãëà çà ãëÿ äÿò, çà òåì
ñî âåð øè òå òå ëå ïîð òà öèþ è ðàç âåð íè òåñü, ÷òî áû ïîñ ìîò -
ðåòü íà ðå çóëü òàò. Åñ ëè ôëàã ïðî âà ëèë ñÿ, êè äàé òå ìàÿ -
÷îê åìó âñëåä. Ýòî ïî áå äà! Åñ ëè ôëàã ë¸ã íà êðåñ òî âè íó,
âñ¸ ðàâ íî òðàí ñëè ðóé òåñü íà ïåð âûé ýòàæ è ïû òàé òåñü
ñõâà òèòü ôëàã îò òó äà óæå èç âåñ òíûì âàì ñïî ñî áîì. Òåõ -
íè êà ÷ðåç âû ÷àé íî õèò ðàÿ è ñòîëü æå âåñ¸ëàÿ.

Åñ ëè âû — ñó ðî âûé âîè òåëü è íå ïðè âûê ëè ïðè áå ãàòü ê
òàê òè ÷åñ êèì ïðè¸ìàì ñîì íè òåëü íî ãî ñâîé ñòâà, ìî ãó ïî -
ñî âå òî âàòü âàì äðó ãîé îá ðàç äåé ñòâèé. Ïîñ òàâü òå äâóõ
áî òîâ â öåí òð, à îä íî ãî îò ïðàâü òå â àòà êó. Âàø ôëàã, êàê
íè ñòðàí íî, áó äåò â ïîë íåé øåé áå çî ïàñ íîñ òè äà æå ïðè
òà êîì ðàñ êëà äå! Áå ðè òå Sniper Rifle, õî ðî øåíü êî áðî íè -
ðóé òåñü è èäè òå â ñòàí âðà ãà. Íå ïîëü çóé òåñü íè ïàí äó -
ñîì, íè ëèô òîì! Äà æå åñ ëè âû ñíàé ïåð äî ìîç ãà êîñ òåé,
ïðîð âàòü ñÿ ñòîëü äëèí íûì ïóò¸ì âàì âðÿä ëè óäàñ òñÿ.
Âûé äÿ èç êî ðè äî ðà, ñðà çó ðàç âî ðà ÷è âàé òåñü è çàï ðû ãè -
âàé òå íà âåðõ ïðè ïî ìî ùè Translocator-à. 

Âîò çäåñü-òî è íà ÷è íàþò ñÿ íàñ òîÿ ùèå òðóä íîñ òè. Çäåñü
ïðè õî äèò ñÿ íå òîëü êî áûñ òðî áå æàòü, íî è áûñ òðî äðàòü -
ñÿ. Âû áîð îðó æèÿ î÷å âè äåí è íå íóæ äàåò ñÿ â êîì ìåí òà -
ðèÿõ. Íå óìåå òå ïîëü çî âàòü ñÿ ñíàé ïåð êîé — âåð íè òåñü ê
ïðî õîæ äå íèþ DeathMatch-óðîâ íÿ Codex. 

Êèí æàëü íûé îãîíü ïó ëåì¸òîâ è Sniper Rifle-îâ ÷ðåç âû -
÷àé íî îïà ñåí è òðóä íîï ðåî äî ëèì. Îõ ðàí íèê c Rocket
Launcher-îì — íàñ òîÿ ùàÿ óäà ÷à, íàñ òîÿ ùèé Øàíñ ñ
áîëü øîé áóê âû, êî òî ðûé íåëü çÿ óïóñ òèòü.

Ïðîð âàâ øèñü ê ôëà ãó è óáå äèâ øèñü, ÷òî æè âûì âàì îò -
ñþ äà íå óé òè, âû ìî æå òå âíîâü âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ ìå òî äîì
Ïàâ ëè êà Ìî ðî çî âà. Áå ãè òå âíóò ðü, ê êðåñ òî âè íå, çà òåì
ðàç âî ðà ÷è âàé òåñü, ñìå ùàé òåñü ÷óòü â ñòî ðî íó è ìó æåñ -
òâåí íî ñìîò ðè òå â ãëà çà ñâîåé ñìåð òè.

Ïî ìè ìî ShieldBelt-à, óðî âåíü Last Command èìååò åù¸
öå ëûõ òðè ñåê ðå òà. Âñå îíè ñïðÿ òà íû â òðó áàõ (ðèñ.24).
Ñåê ðå òà ìè êðàñ íîé áà çû ÿâ ëÿþò ñÿ Amplifier è Invisibility
(ðÿ äîì ñ êèñ ëî òîé, íàä ëåñ òíè öà ìè); åäèí ñòâåí íûé «ãî -
ëó áîé» ñåê ðåò — âòî ðîé Amplifier (ñáî êó îò ïàí äó ñà).

ÓÐÎ­ÂÅÍÜTheLavaGiant
(êî­ìàí­äû5x5;ScoreLimit3)

Î÷åíü êðà ñè âûé è î÷åíü áîëü øîé óðî âåíü, çà ëî ãîì ïî -
áå äû íà êî òî ðîì ÿâ ëÿåò ñÿ ñíàé ïåð êà è ìóä ðîå ðó êî âîä -
ñòâî.

Âîçü ìè òå áî òèí êè, áðî íþ è Sniper Rifle, îñ òàâü òå äâóõ áî -
òîâ îõ ðà íÿòü áà çó (êî ìàí äà Defend), à äâóõ ïî çî âè òå ñ
ñî áîé (êî ìàí äà Cover Me). Ìåñ òî ñáî ðà óäàð íîé ãðóï -
ïû — ñå ðå äè íà ñà ìîé ëå âîé äî ðîæ êè, òàì, ãäå ëå æàò
Thigh Pads è Redeemer (ðèñ.25). Âîçü ìè òå è òî, è äðó ãîå,
ïîñ ëå ÷å ãî ñòîé òå ñïî êîé íî, ïëþé òå â ïî òî ëîê è æäè òå
âà øèõ áî òîâ. Íå âîë íóé òåñü: äâóõ áî òîâ äëÿ îáî ðî íû áà -
çû âïîë íå äîñ òà òî÷ íî. Ñíàé ïåð êà íà îò êðû òûõ ïðîñ òðàí -
ñòâàõ — ýòî ñòðàø íàÿ ñè ëà! 

Ñîá ðàâ ãðóï ïó è âñ¸, ÷òî âàì íóæ íî, îñ òî ðîæ íî âû ñóíü -
òåñü íà ðó æó è îñ ìîò ðè òå îê ðåñ òíîñ òè âðà æåñ êîé áà çû.
Åñ ëè âû âè äè òå áî òîâ, áå ãó ùèõ çà âà øèì ôëà ãîì, ëó÷ øå
ïå ðåæ äàòü. Äå ëî â òîì, ÷òî ïðè âè äå ïðî òèâ íè êà ÷ëå íû
âà øåé ãðóï ïû íà ÷è íàþò âåñ òè ñå áÿ íåà äåê âàò íî, äå ìîí -
ñòðè ðóÿ ïñè õè ÷åñ êóþ íåó ðàâ íî âå øåí íîñ òü è ïî âû øåí -
íóþ àã ðåñ ñèâ íîñ òü. Ïîï ðîñ òó ãî âî ðÿ, âà øà ãðóï ïà ðàñ ñû -
ïàåò ñÿ. 

Âà øåé çà äà ÷åé ÿâ ëÿåò ñÿ òè õèé îá õîä áà çû ñ íà ìå ðå íèåì
îêà çàòü ñÿ ó å¸ âõî äà íå çà ìå ÷åí íû ìè. ÅÄÈÍ ÑÒÂÅÍ ÍÛÉ
èç âåñ òíûé ìíå ñïî ñîá — ýòî ïðîê ðàñ òü ñÿ âäîëü ëå âî ãî
(ïî îò íî øå íèþ ê âàì) îá ðû âà; äëÿ âðà æåñ êèõ ñíàé ïå ðîâ
ýòî ì¸ðòâàÿ çî íà. Êî âõî äó äîë æíû ïî äîé òè íå îäèí è íå
äâîå, à âñå ÒÐÎÅ ÷ëå íîâ óäàð íîé ãðóï ïû; â ïðî òèâ íîì
ñëó ÷àå âà øà àòà êà áó äåò îò áè òà. Ñòîÿ ó âõî äà, âîçü ìè òå
Redeemer è ïóñ òè òå âíóò ðü «àëü òåð íà òèâ íóþ» ðà êå òó.
Âçðû âàòü áîå ãî ëîâ êó ñëå äóåò íàä âåð õíèì ýòà æîì, âïå -
ðå äè-ñëå âà ïî îò íî øå íèþ ê öåí òðó áà çû (âðà æåñ êèå
ñíàé ïå ðà ëþ áÿò ñòîÿòü èìåí íî ñëå âà). Ñíÿâ, òà êèì îá ðà -
çîì, ñíàé ïå ðîâ, áûñ òðî âáå ãàé òå âíóò ðü, áûñ òðî òðàí -
ñëè ðóé òåñü ê ôëà ãó, õâà òàé òå åãî, ñïðû ãè âàé òå âíèç è,
óáèâ òåõ, êòî îêà æåò ñÿ ó âàñ íà ïó òè, áûñ òðî áå ãè òå äî -
ìîé (äëÿ óñ êî ðå íèÿ áå ãà ìîæ íî èñ ïîëü çî âàòü Jump
Boots). 

Íå îáî ðà ÷è âàé òåñü è íå îò ñòðå ëè âàé òåñü! Ãëàâ íîå òå -
ïåðü — ýòî ñêî ðîñ òü. Óäàð íàÿ ãðóï ïà àâ òî ìà òè ÷åñ êè
ïðåâ ðà ùàåò ñÿ â ãðóï ïó ïðèê ðû òèÿ è îò òÿ ãè âàåò íà ñå áÿ
âðà æåñ êèå àòà êè; òðàí ñïîð òè ðîâ êà ôëà ãà — ýòî âà øà çà -
äà ÷à. Îáà âà øèõ áî òà ïî ãè áàþò äî âîëü íî áûñ òðî, ïîñ ëå
÷å ãî âû îñ òà¸òåñü ñ ãî ëîé ñïè íîé. Õî òè òå âû æèòü — áå -
ãè òå áûñ òðî!

Óðî âåíü èìååò îäèí ñåê ðåò. Ýòî Amplifier, ëå æà ùèé ó
âõî äà â ñêà ëó ïîä ñà ìîé ïðà âîé äî ðîæ êîé (åñ ëè ñìîò -
ðåòü ñ êðàñ íîé áà çû) (ðèñ.26).

ÓÐÎ­ÂÅÍÜNovembeSubPen
(êî­ìàí­äû5x5;ScoreLimit3)

Óðî âåíü íå ñòîëü êî êðà ñè âûé, ñêîëü êî ñòðàí íûé. Àõ, êàê
ýòî ïî-Unrealîâ ñêè!

November Sub Pen ÿâ ëÿåò ñÿ ïîñ ëåä íèì óðîâ íåì âïîë íå
çàñ ëó æåí íî. Ïðîé òè åãî î÷åíü è î÷åíü íåï ðîñ òî.

Çà äà ÷ó îá ëåã ÷àåò òî ïðèÿò íîå îá ñòîÿ òåëü ñòâî, ÷òî çäåñü,
êàê è íà ìíî ãèõ äðó ãèõ óðîâ íÿõ, âîç ìîæ íà îð ãà íè çà öèÿ
ÏÎË ÍÎÑ ÒÜÞ íåï ðî áè âàå ìîé çà ùè òû. Âñòàíü òå íà ïîä -
âîä íóþ ëîä êó è äàé òå êî ìàí äó Hold this position äâóì âà -
øèì áî òàì. Âîò è âñ¸! Áîëü øå îá îáî ðî íå ìîæ íî íå áåñ -
ïî êîèòü ñÿ. Ïîø ëè òå äâóõ äðó ãèõ áî òîâ â àòà êó, âåð íè -
òåñü íà áà çó è õî ðî øåíü êî ýêè ïè ðóé òåñü. 

Âîçü ìè òå Sniper Rifle, áî÷ êó çäî ðîâüÿ è Armor, ÷òî ëå æèò
ïîä ýòîé áî÷ êîé â îò êðû òîì ÿùè êå. Òå ïåðü îò ïðàâ ëÿé -
òåñü â àòà êó. Ïðî áå ãàÿ ìè ìî ïó ëåì¸òíîé ïî çè öèè, ïîèí -

òå ðå ñóé òåñü, íåò ëè òàì Shield Belt-à, çà òåì ïå ðåá ðîñü òå
÷å ðåç ëîä êó ìàÿ ÷îê è òå ëå ïîð òè ðóé òåñü íà äðó ãóþ ñòî -
ðî íó (ýòî áûñ òðåå, ÷åì ïåø êîì). Íå ëåçü òå ÷å ðåç ïó -
ëåì¸òíîå ãíåç äî; çäåñü âû âåñü ìà óÿç âè ìû. Èäè òå ê ëåñ -
òíè öå, õâà òàé òå âðà æåñ êèé Shield Belt èëè õî òÿ áû Thigh
Pads (åñ ëè îíè âàì íóæ íû), çà òåì ïîä íè ìàé òåñü ïî ëåñ -
òíè öå è ãî òîâü òåñü ê ñìåð òè. Äà-äà, èìåí íî â ýòîì ìåñ -
òå âàñ, ñêî ðåå âñå ãî, è óáüþò. Ãëàâ íàÿ îïàñ íîñ òü — ñíàé -
ïåð, ñòîÿ ùèé îáû÷ íî íà ÿùè êàõ ñëå âà. Åãî íåîá õî äè ìî
óá ðàòü êàê ìîæ íî áûñ òðåå. 

Âçÿâ ôëàã è îò áèâ âñå àòà êè, áå ãè òå (â çà âè ñè ìîñ òè îò
ñè òóà öèè) ëè áî íà çàä, ê ëåñ òíè öå, ëè áî ê êðóã ëîé äû ðå.
Ïå ðå áè ðàòü ñÿ íà ñâîþ ñòî ðî íó ñëå äóåò ÷åñ òíî è îò êðû -
òî, ïî ìîñ òè êàì. Íî åñ ëè ñî çäî ðîâüåì ïðîá ëå ìû, à âðàã
äû øèò â çà òû ëîê, ïðà âèëü íåå áó äåò óïàñ òü â âî äó è ïîä -
íûð íóòü ïîä ëîä êó. Ñåê ðåò çàê ëþ ÷àåò ñÿ â òîì, ÷òî áû
ïëûòü òîëü êî ïîä âî äîé, ïëîò íî ïðè æè ìàÿñü ê ìå òàë ëè -
÷åñ êî ìó êîð ïó ñó (îñî áåí íî íà ñâîåé ñòî ðî íå). Ïðè¸ì
ýôôåê òè âåí è âïîë íå ñïî ñî áåí ïðè âåñ òè âàñ ê ïî áå äå.

Íà äå ëå, îä íà êî, âñ¸ äà ëå êî íå òàê ãëàä êî, êàê íà ñëî -
âàõ. Âàñ ïîñ òîÿí íî óáè âàþò. Óáè âàþò ó ëîä êè, óáè âàþò
íà äðó ãîì áå ðå ãó, óáè âàþò ó ÷ó æî ãî Shield Belt-à, óáè -
âàþò íà ëåñ òíè öå, óáè âàþò ó ôëà ãà, óáè âàþò ñ ôëà ãîì,
óáè âàþò äà æå ïîä âî äîé! Ñà ìîå îïàñ íîå ìåñ òî — ýòî,
êî íå÷ íî, âðà æåñ êàÿ áà çà; çäåñü âàñ ëè øàþò æèç íè ÷à ùå,
÷åì âî âñåõ îñ òàëü íûõ ìåñ òàõ, âìåñ òå âçÿ òûõ. Âñ¸, ÷åì ÿ
ìî ãó âàì ïî ìî÷ü, ýòî ïî æå ëàòü óäà ÷è, òåð ïå íèÿ è
òâ¸ðäîñ òè ðó êè. Sniper Rifle è òîëü êî Sniper Rifle; äðó ãîå
îðó æèå çäåñü ïðîñ òî áåñ ïî ëåç íî.

Èíîã äà âðà æåñ êèé îõ ðàí íèê íà ÿùè êàõ îêà çû âàåò ñÿ âîî -
ðóæ¸ííûì íå ñíàé ïåð êîé, à Rocket Launcher-îì. Ñè òóà -
öèÿ î÷åíü ïî õî æà íà òó, ÷òî èìå ëà ìåñ òî íà óðîâ íå Last
Command. Ñíàé ïåð ñ ðà êåò íè öåé — ýòî Øàíñ, êî òî ðûì
íåîá õî äè ìî âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ.

Ðàñ ñìîò ðåí íûé óðî âåíü èìååò îäèí ñåê ðåò. Ýòî ëå æà ùèé
íà ðóá êå ñóá ìà ðè íû Amplifier (ðèñ.27).

È âíîâü âû íà âåð øè íå ñëà âû. È âíîâü âàì äà ðÿò êó áîê.
È âíîâü, ïîñ ìîò ðåâ ñèå, âû îò ïðàâ ëÿå òåñü â áîé.

ASSAULT
Êî íå÷ íî æå, ýòîò ðå æèì ó íàñ òî æå ñà ìûé-ñà ìûé. Ðèñ êóÿ
ïî êà çàòü ñÿ áà íàëü íûì, ÿ áû íàç âàë Assault ñà ìûì íàñ òó -
ïà òåëü íûì è «àòà êóþ ùèì».

Êàæ äûé óðî âåíü äàí íîé äèñ öèï ëè íû èìååò ñâîè ñïå öè -
ôè ÷åñ êèå ÖÅ ËÈ, êî òî ðûå àòà êóþ ùåé êî ìàí äå íàä ëå æèò
èñ ïîë íèòü. Ïðåæ äå ÷åì ïðèñ òó ïèòü ê èã ðå íà íî âîì
óðîâ íå, âíè ìà òåëü íî èçó ÷è òå èí ôîð ìà öèþ î åãî Öå ëÿõ è
õî ðî øåíü êî ðàñ ñìîò ðè òå ñîîò âåò ñòâóþ ùèå êàð òèí êè. Çà -
áû ëè? Íè ÷å ãî ñòðàø íî ãî: èí ôîð ìà öèÿ î Öå ëÿõ âû çû -
âàåò ñÿ êíîï êîé F3.

Âîîá ùå-òî, AS Tutorial — ýòî ïîë íî öåí íûé Assault-óðî -
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âåíü, áî ëåå èç âåñ òíûé ïîä èìå íåì Guardia. «Ïðîé òè»
åãî â ñîñ òîÿ íèè òðå íèí ãà ñïî ñî áåí, îä íà êî, äà æå ìëà äå -
íåö. Ïî ñå ìó èä¸ì äàëü øå.

ÓÐÎ­ÂÅÍÜFrigate
(êî­ìàí­äû4x4;TimeLimit6)

Î÷åíü àò ìîñ ôåð íûé è íå î÷åíü òðóä íûé óðî âåíü.

Ø ò ó ð ì.

ÏÅÐ ÂÀß öåëü — ñëî ìàòü êîì ïðåñ ñîð, áëî êè ðóþ ùèé äâå -
ðè.

ÂÒÎ ÐÀß öåëü — ïîä íÿòü ñÿ â ðóá êó è íà æàòü êíîï êó.

Áå ðè òå Sniper Rifle, ñòîé òå íà ìåñ òå è ñî áè ðàé òå âîê ðóã
ñå áÿ âñþ âà øó êî ìàí äó (âñåì áî òàì — Cover me). Äîæ -
äàâ øèñü îêîí ÷à íèÿ âñåîá ùåé ìî áè ëè çà öèè, ïðû ãàé òå â
âî äó è òè õî ïëû âè òå ê áîëü øî ìó îò âåð ñòèþ â äíè ùå êî -
ðàá ëÿ. Íå ñïå øè òå âñïëû âàòü! Íà õî äÿñü ïîä âî äîé, ðÿ -
äîì ñ îò âåð ñòèåì, îò äàé òå âñåì áî òàì êî ìàí äó Attack,
çà òåì âñïëû âàé òå è áå ãè òå ñëå äîì (îñ òî ðîæ íî! ñçà äè ìî -
æåò ñòîÿòü ÷å ëî âåê ñ Flak Cannon-îì!). 

Äëÿ Assault-à ýòî òè ïè÷ íàÿ òàê òè êà. Â äàëü íåé øåì ìû
áó äåì ÷àñ òî åé ïîëü çî âàòü ñÿ. 

Áå ðè òå ïó ëåì¸ò, Shield Belt (åñ ëè åãî âàì îñ òà âè ëè), çà -
òåì ñòà íî âè òåñü â êî íåö êî ðè äî ðà è îñó ùåñ òâëÿé òå îã íå -
âóþ ïîä äåð æêó âà øèõ øòóð ìî âè êîâ. Äó ìàþ, âû áîð îðó -
æèÿ âàñ íå çàò ðóä íèò. Åñ ëè âñå âà øè áî òû ïî ãèá ëè, ïû -
òàé òåñü ïðîð âàòü ñÿ ñà ìîñ òîÿ òåëü íî, îò ñòðå ëè âàÿ íà áå -
ãó âðà æåñ êèå ãî ëî âû.

Ñà ìî ñî áîé, åñ ëè àòà êà çàõ ëåáí¸òñÿ (çà ùèò íè êè óáüþò
âñåõ), ïðèä¸òñÿ âñ¸ íà ÷è íàòü çà íî âî. Â ñìûñ ëå, îïÿòü
Cover me, îïÿòü ïîä âîä íàÿ äûð êà, îïÿòü Attack è îïÿòü
Sniper Rifle. È òàê äî òåõ ïîð, ïî êà íå áó äåò äîñ òèã íóò óñ -
ïåõ. 

Ðàç ðó øèâ êîì ïðåñ ñîð (ñâîè ìè èëè ÷ó æè ìè ðó êà ìè), óìè -
ðàé òå, ðåñ ïàóíü òåñü, áå ðè òå Shock Rifle, ïëû âè òå ê äûð -
êå è çàõ âà òû âàé òå ëåñ òíè öó. Íå îò äà âàé òå áî òàì íè êà êèõ
äî ïîë íè òåëü íûõ ïðè êà çîâ; ñîñ òîÿ íèå Attack, â êî òî ðîì
îíè ñåé ÷àñ ïðå áû âàþò, ÿâ ëÿåò ñÿ íàè ëó÷ øèì. Ïðîñ òî
ó÷àñ òâóé òå â îá ùåé ñâàë êå. Áîëü øî ãî óñåð äèÿ îò âàñ
çäåñü íå òðå áóåò ñÿ; çàõ âàò ðóá êè ïîñ ëå ðàç ðó øå íèÿ êîì -
ïðåñ ñî ðà — ýòî âîï ðîñ âðå ìå íè.

Ç à ù è ò à.

Îò äà âàé òå âñåîá ùèé ïðè êàç Defend, çà òåì âû õî äè òå íà
ïà ëó áó è ïà äàé òå â äûð êó, ÷òî íà õî äèò ñÿ ïîä ñòâî ëà ìè
ïóø êè. Ýòî íàè áûñ òðåé øèé ñïî ñîá äîñ òè æå íèÿ ïó -
ëåì¸òà. Âçÿâ Minigun è ShieldBelt, ïðî õî äè òå ïî êî ðè äî ðó
è çà íè ìàé òå ïî çè öèþ ïðè ìåð íî íà ïîë ïó òè ìåæ äó âõî -
äîì â êî ðàá ëü è êîì ïðåñ ñî ðîì. Ïðî áèòü ýòó çà ùè òó
î÷åíü ñëîæ íî. Âà øà êî ìàí äà îò ëè÷ íî çíàåò ñâî¸ äå ëî, à
âàø ïó ëåì¸ò áåç æà ëîñ òíî êî ñèò îñ ëàá ëåí íûõ âðà ãîâ. Â
ïå ðå ðû âàõ ìåæ äó øòóð ìà ìè áå ðè òå ïàò ðî íû, çäî ðîâüå,
Armor è Shield Belt. 

Åñ ëè âðàã âñ¸ æå îò êðûë äâå ðè, âñòàíü òå â ðóá êå, ó êðàÿ
ëåñ òíè öû, âîçü ìè òå Shock Rifle è äå ëàé òå «ñôå ðû». Äàí -
íàÿ ñè òóà öèÿ î÷åíü îïàñ íà, è ëó÷ øå å¸ íå äî ïóñ êàòü.

Óðî âåíü èìååò îäèí ñåê ðåò. Ýòî Armor, ëå æà ùèé íà ÿùè -
êàõ â ñòà íå àòà êóþ ùåé êî ìàí äû.

ÓÐÎ­ÂÅÍÜHighSpeed
(êî ìàí äû4x4;TimeLimit7)

×ðåç âû ÷àé íî ñòðàí íûé óðî âåíü, çàõ âà òû âàå ìûé ÌÅ ÍÅÅ
×ÅÌ ÇÀ ÎÄ ÍÓ ÌÈ ÍÓ ÒÓ.

Ø ò ó ð ì

ÏÅÐ ÂÀß öåëü — îò êðûòü äâå ðè êà áè íû ïîåç äà ñîîò âåò -
ñòâóþ ùèì ðó áèëü íè êîì.

ÂÒÎ ÐÀß öåëü — îñ òà íî âèòü ïîåçä, íà æàâ íà ðàñ ïî ëî æåí -
íûé â åãî êà áè íå ðû ÷àã.

Íà õî äÿñü âíóò ðè âåð òîë¸òà, îò äàé òå âñåì áî òàì ïðè -
êàç... Hold this position!!! Äà-äà, âû íå îñ ëû øà ëèñü. Êî -
ìàí äà íà ýòîì óðîâ íå âàì áó äåò òîëü êî ìå øàòü. È, ãî âî -
ðÿ îá îä íîé ìè íó òå, ÿ âîâ ñå íå øó òèë. High Speed — ýòî
è âïðÿìü ñòðàí íûé óðî âåíü.

Ñïðû ãè âàé òå âíèç, áå ðè òå AntiGrav Bots, à çà òåì ñ èõ ïî -
ìîùüþ — áî÷ êó çäî ðîâüÿ, ÷òî ëå æèò íà îä íîé èç ïå ðåê -
ëà äèí òî ãî æå âà ãî íà (ðèñ.29). Ïî âòî ðî ìó âà ãî íó ïðîñ -
òî ïðî áå ãàé òå, íà ñëå äóþ ùèé (ñ êèñ ëî òîé) — âíîâü çàï -
ðû ãè âàé òå. Áå ðè òå Shield Belt è îñ òî ðîæ íî ïðî áå ãàé òå ïî
êðàþ, ñòà ðàÿñü íå îá æå÷ü ñÿ ÿäî âè òîé ñóá ñòàí öèåé. Ïðî -
äîë æàé òå áå æàòü ïî êðû øàì ê ñà ìî ìó ïåð âî ìó âà ãî íó,
ïåò ëÿÿ è óâî ðà ÷è âàÿñü îò ïóëü ïà ðû àâ òî ìà òè ÷åñ êèõ ïó -
ëåì¸òîâ. Íå ñòðå ëÿé òå â îò âåò; èì âàñ íå óáèòü. Äîñ òèã -
íóâ ëþ êà, ïðî âà ëè âàé òåñü â ëî êî ìî òèâ, âêëþ ÷àé òå íà
âòî ðîì ýòà æå ðó áèëü íèê, çà òåì îò õî äè òå íà ïà ðó ìåò ðîâ
íà çàä, ïà äàé òå âíèç, âáå ãàé òå â êà áè íó è çà âåð øàé òå
àòà êó. Íå çà áóäü òå ïîñ ìîò ðåòü íà òàé ìåð; âîç ìîæ íî, åãî
ïî êà çà íèÿ ñòà íóò âà øèì ëè÷ íûì ðå êîð äîì.

Ç à ù è ò à.

Ìî æå òå íå äå ëàòü ÂÎÎÁ ÙÅ ÍÈ ×Å ÃÎ! Çà ìè íó òó âàø
ïîåçä íå çàõ âà òÿò òî÷ íî! Âïðî ÷åì, åñ ëè âû ðâ¸òåñü â
áîé, ìî ãó âàì íåì íî ãî ïîñ ïî ñîá ñòâî âàòü.

Âûé äÿ èç êó ïå, áå ãè òå ñïåð âà â ïðà âûé êî íåö âà ãî íà
(òàì ëå æèò Shock Rifle). Âçÿâ ïóø êó, áå ãè òå â ïðî òè âî ïî -
ëîæ íûé êî íåö, ñïóñ êàé òåñü âíèç è ïîä õî äè òå ê äâå ðè âà -
ãî íà. Ñòîÿòü ëó÷ øå íå ïîñ ðåä ñòâåí íî â äâåð íîì ïðî¸ìå,
÷óòü ñïðà âà, ÷òî áû êî ìàí äà ìîã ëà çà ìå ÷àòü íà ïà äàþ ùèõ
çà äîë ãî äî èõ ïðèá ëè æå íèÿ ê âà ãî íó. Âîò, ñîá ñòâåí íî, è
âñ¸!

Ñåê ðå òû ðàñ ñìîò ðåí íî ãî óðîâ íÿ âàì óæå èç âåñ òíû. Ýòî
òà ñà ìàÿ áî÷ êà è òîò ñà ìûé Shield Belt.

ÓÐÎ­ÂÅÍÜRook
(êî­ìàí­äû4x4;TimeLimit4)

Óðî âåíü â ÷¸ì-òî ïðèâ ëå êà òåëü íûé, íî î÷åíü óæ íå ñó -
ðàç íûé.

Ø ò ó ð ì

ÏÅÐ ÂÀß öåëü — îò êðûòü äâå ðè áèá ëèî òå êè, ïî âåð íóâ
ñîîò âåò ñòâóþ ùèé «îò êðû âà òåëü».

ÂÒÎ ÐÀß öåëü — ðàç ðó øèòü äâå öå ïè, óäåð æè âàþ ùèå
ðàñ ïî ëî æåí íûé âíóò ðè áèá ëèî òå êè ñòîëá.

ÒÐÅÒÜß öåëü — îò êðûòü ãëàâ íûå âî ðî òà ñîîò âåò ñòâóþ -
ùèì ðû ÷à ãîì.

×ÅÒÂ¨ÐÒÀß öåëü — óáå æàòü èç çàì êà.

Îò äàé òå âñåîá ùèé ïðè êàç Attack, ñáå ãàé òå â îáà òå ëå -
ïîð òå ðà è âîçü ìè òå òî, ÷òî òàì åñ òü, çà òåì âû õî äè òå âî
äâîð è ïðè ñîå äè íÿé òåñü ê ìÿ ñî ðóá êå. Íè êà êîé ñïå öèàëü -
íîé òàê òè êè, òó ïàÿ ìî ÷è ëîâ êà ñ ïîñ òå ïåí íûì ïðîä âè æå -
íèåì ïî ñïèñ êó öå ëåé. Ïðîð âàâ øèñü ê «îò êðû âà òå ëþ»,
îò êðîé òå áèá ëèî òå êó; ïðîð âàâ øèñü â áèá ëèî òå êó, ðàç -
ðóøü òå öå ïè; îò êðûâ ðû ÷àã, ïðîð âè òåñü ê ýòî ìó ðû ÷à ãó,
îò êðûâ âî ðî òà, âûð âè òåñü èç çàì êà. Íå ïû òàé òåñü ñíàé -
ïå ðèòü ñ áàø íè, ýòî íåýôôåê òèâ íî. Âåç äå ïðåä ïî ÷è òàé -
òå Sniper Rifle, îñî áåí íî íà ïîñ ëåä íåì ýòà ïå. Íó î÷åíü
ë¸ãêèé óðî âåíü!

Ç à ù è ò à.

Îáî ðî íà óðîâ íÿ Rook íè ÷óòü íå óì íåå åãî øòóð ìà. Ñòîÿ

âî äâî ðå, íåï ðå ðûâ íî ñòðå ëÿé òå ïî äâå ðÿì êà çàð ìû,
íåâ çè ðàÿ íà òî, îò êðû òû ýòè äâå ðè èëè çàê ðû òû. Îðó -
æèå — ëþ áîå ïîä âåð íóâ øåå ñÿ. Êîã äà âðàã îò êðîåò áèá -
ëèî òå êó (ýòî ïðîè çîéä¸ò íåèç áåæ íî), âñòàíü òå ïîñ ðå äè
êî ðè äî ðà, ÷òî âåä¸ò ê ñòîë áó, âîçü ìè òå Flak Cannon (íå
áåñ ïî êîé òåñü, åãî âàì ïðè íå ñóò) è ñòðå ëÿé òå «àëü òåð íà -
òèâ íûì» ñïî ñî áîì â êàæ äî ãî âõî äÿ ùå ãî. 

Âûã ëÿ äèò ñèå âåñü ìà êî ìè÷ íî. Áî òû ïðî òèâ íè êà áå ãóò ïî
êî ðè äî ðó ñòðî ãî ïî öåí òðó, íè êàê íå ðåà ãè ðóÿ íà âà øå
ïðè ñóò ñòâèå, à ðàâ íî è íà ëå òÿ ùèå â íèõ ôëà êè (ðèñ.30).
Îä íàæ äû íà âå äÿ ïðè öåë, ìî æå òå âîîá ùå îò ïóñ òèòü
ìûø êó! Âñ¸, ÷òî îò âàñ òå ïåðü òðå áóåò ñÿ, ýòî ñòðå ëÿòü è
ñî áè ðàòü ñâå æåíü êèå Flak Cannon-û (ïðî òèâ íèê èõ âàì
ðå ãó ëÿð íî ïðè íî ñèò). Íà âåð íîå, ýòî åäèí ñòâåí íîå ìåñ òî,
ãäå äàí íîå îðó æèå îä íèì âûñ òðå ëîì ìî æåò ïðè íî ñèòü
ïî òðè ôðà ãà.

Åñ ëè êà êèì-òî ÷ó äîì âðàã âñ¸ æå ïðîð âàë ñÿ è îñ âî áî äèë
ñòîëá, íå ïû òàé òåñü çà ùè ùàòü âî ðî òà. Äîæ äè òåñü, êîã äà
èõ îò êðîþò, è áå ãè òå äà ëå êî-äà ëå êî, òó äà, ãäå ëå æèò
ñíàé ïåð êà. Òå ïåðü ìè ìî âàñ óæå òî÷ íî íå ïðîé òè!

ÓÐÎ­ÂÅÍÜMazon
(êî­ìàí­äû4x4;TimeLimit10)

Ïðèÿò íûé âî âñåõ îò íî øå íèÿõ óðî âåíü, èìåþ ùèé, ê òî -
ìó æå, õèò ðûé âà ðèàíò ïðî õîæ äå íèÿ.

Ø ò ó ð ì

ÏÅÐ ÂÀß öåëü — âîé òè â çà ìîê, ðàç ðó øèâ äâà ïðî òè âî âå -
ñà.

ÂÒÎ ÐÀß öåëü (íåî áÿ çà òåëü íàÿ) — îò êðûòü ãëàâ íûå âî ðî -
òà çàì êà ñîîò âåò ñòâóþ ùèì ðó áèëü íè êîì.

ÒÐÅÒÜß öåëü — âòî ðûì ðó áèëü íè êîì îò êðûòü Reactor
Room.

×ÅÒÂ¨ÐÒÀß öåëü — ðàç ðó øèòü ýíåð ãå òè ÷åñ êèé êðèñ òàëë.

Îò ïðàâü òå âñåõ áî òîâ â àòà êó (êî ìàí äà Attack), à ñà ìè
áå ãè òå ê âî ðî òàì çàì êà è... ñî âåð øàé òå ImpactJump íà
åãî âòî ðîé ýòàæ!!! Âîò òàê, ïðîñ òî è ýëå ãàí òíî. Ïî êà âà -
øè ìàëü ÷è êè ïðî âî äÿò îò âëå êàþ ùèé ìàí¸âð, (îíè-òî,
áåä íÿ ãè, äó ìàþò, ÷òî ýòî âñåðü¸ç!) ñïî êîé íî îò êðîé òå
Reactor Room è ðàç ðóøü òå êðèñ òàëë! 

Âû äó ìàå òå, ÷òî ýòî óæå âñå? Íè ÷óòü íå áû âà ëî! Âî-ïåð -
âûõ, ïî ðàç ðó øå íèè êðèñ òàë ëà ïîÿâ ëÿåò ñÿ ñòðàí íîå
ñîîá ùå íèå «Ãëàâ íûå âî ðî òà îò êðû òû» (??!), ñîîò âåò -
ñòâóþ ùåå, ìåæ äó ïðî ÷èì, äåé ñòâè òåëü íîñ òè. Âî-âòî ðûõ,
ïðî òè âî âå ñû âàì âñ¸ æå ïðèä¸òñÿ ñëî ìàòü. Äå ëî â òîì,
÷òî äëÿ óñ ïåø íî ãî çà âåð øå íèÿ øòóð ìà íåîá õî äè ìî ðå -
øèòü íå îä íó, ñà ìóþ ãëàâ íóþ, à ÂÑÅ ×Å ÒÛ ÐÅ ïîñ òàâ ëåí -
íûå çà äà ÷è! Ïîë íûé èäèî òèçì! 

Ñî áè ðàé òå áî òîâ êî ìàí äîé Cover me (áåä íÿ ãè äà æå ÍÅ
ÂÈ ÄßÒ, ÷òî âî ðî òà äàâ íî îò êðû òû!), âå äè òå èõ íà âòî ðîé
ýòàæ è îò ïðàâ ëÿé òå âñþ ñâî ðó â àòà êó. Îõ ðà íà ïðî òè âî -
âå ñîâ, íå îæè äàâ øàÿ íà ïà äå íèÿ ñ ôëàí ãà, áó äåò ñìÿ òà
ïåð âûì æå óäà ðîì, âû ñà ìî ëè÷ íî ñïðûã íè òå âíèç è çà -
âåð øè òå øòóðì ïîä áóð íûå àï ëî äèñ ìåí òû ïîä ÷èí¸ííûõ.

Ç à ù è ò à.

Îáî ðî íÿòü Mazon åù¸ ïðî ùå, ÷åì àòà êî âàòü. Ïðîé äè òå
ïî âòî ðî ìó ýòà æó â ñòî ðî íó ïðî òè âî âå ñîâ, âîçü ìè òå ïó -
ëåì¸ò è ñïðûã íè òå âíèç. Îò áèâ ïåð âóþ àòà êó ïó ëåì¸òîì
(ðèñ.31), ñî áå ðè òå òðî ôåé íûå ñíàé ïåð êè è ïîëü çóé òåñü â
äàëü íåé øåì òîëü êî ýòèì îðó æèåì. Îò íû íå çà äà ÷à ïðî -
ðû âà ñòà íåò äëÿ âðà ãà ïðàê òè ÷åñ êè íå ðàç ðå øè ìîé. Åñ ëè
âû âñ¸ æå óìóä ðè ëèñü åãî ïðî ïóñ òèòü, è ÷¸ðíûé õîä îêà -
çàë ñÿ îò êðû òûì, óïîð íî áå ðè òå ïó ëåì¸ò, èäè òå ñ íèì íà
òî æå ìåñ òî è ïðî äîë æàé òå äå ëàòü òî æå ñà ìîå (ïîä áîð
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Sniper Rifle-à è ò.ä.).

ÓÐÎ­ÂÅÍÜOceanFloor
(êî­ìàí­äû4x4;TimeLimit 6)

Îäèí èç ñà ìûõ íåò ðè âèàëü íûõ óðîâ íåé âñåõ âðåì¸í è íà -
ðî äîâ. Äî âîëü íî íåï ðîñò êàê äëÿ àòà êè, òàê äëÿ çà ùè òû.

Ø ò ó ð ì

ÖÅ ËÈ — ðàç ðó øèòü ÷å òû ðå Òåð ìè íà ëà (â ëþ áîì ïî ðÿä -
êå).

Ñòàí äàð òíàÿ ñõå ìà Cover me — Attack. Ñî áè ðàé òå âîê ðóã
ñå áÿ áî òîâ, âîî ðó æàé òåñü, áå ðè òå àê âà ëàíã è ïëû âè òå.
Çàõ âà òû âàé òå ïåð âûì äå ëîì 4-é Òåð ìè íàë; ýòî ñà ìîå
óÿç âè ìîå ìåñ òî. Êî ìàí äó ê àòà êå ñëå äóåò äà âàòü, êàê íà
óðîâ íå Frigate, ïðÿ ìî â âî äå, ïî êà ïðî òèâ íèê âàñ åù¸ íå
çà ìå òèë. Ðàç ðó øèâ Òåð ìè íàë, ÍÈ Â ÊÎÅÌ ÑËÓ ×ÀÅ íå ïû -
òàé òåñü ïðîð âàòü ñÿ â öåí òðàëü íóþ ÷àñ òü ëà áî ðà òî ðèè ïî
ïåð âî ìó ýòà æó! Ýòî âåð íàÿ ïî òå ðÿ ïî ïûò êè. Ïðè ÷è íà —
àâ òî ìà òè ÷åñ êàÿ ïóø êà; áü¸ò áîëü íî è òî÷ íî. Ïîä íè ìè -
òåñü íà âòî ðîé ýòàæ, âîçü ìè òå òàì áî÷ êó çäî ðîâüÿ, çà òåì
ñïî êîé íî ñïðûã íè òå âíèç è ðàç áåé òå Òåð ìè íà ëû 3 è 2! Â
õî äå ïåð âîé æå àòà êè âû çàï ðîñ òî ìî æå òå ðàç ðó øèòü öå -
ëûõ ÒÐÈ âðà æåñ êèõ Òåð ìè íà ëà! 

Åñ ëè ñ Òåð ìè íà ëà ìè 3 è 2 ó âàñ íå çà ëà äè ëîñü, ïîâ òî ðè -
òå ïî ïûò êó. Îïÿòü Cover me, îïÿòü äûð êà, îïÿòü Attack.
Âíè ìà íèå! Øòóð ìî âàòü ïîä âîä íóþ áà çó ñëå äóåò ÒÎËÜ ÊÎ
ñî ñòî ðî íû Òåð ìè íà ëà íî ìåð 4 (ðèñ.32)! Âòî ðîé âà ðèàíò
äëÿ àòà êóþ ùåé êî ìàí äû ãó áè òå ëåí! 

Èòàê, îñ òàë ñÿ ïîñ ëåä íèé è íàè áî ëåå çà ùèù¸ííûé Òåð -
ìè íàë. Ïðî äîë æàé òå ãíóòü ñâîþ ëè íèþ: Cover me, äûð -
êà è Attack, âîò òîëü êî Attack ñëå äóåò ãî âî ðèòü òå ïåðü íå
ïîä âî äîé, à ó ïîä íî æèÿ ëåñ òíè öû, ÷òî âåä¸ò ê ïîñ ëåä -
íå ìó îñ òàâ øå ìó ñÿ â æè âûõ Òåð ìè íà ëó. Çäåñü, ìåæ äó
ïðî ÷èì, åñ òü ëèôò, ïîä íÿâ øèñü íà êî òî ðîì, âû ìî æå òå
ïðèîá ðåñ òè ïó ëåì¸ò è Shield Belt. Âçÿâ âñ¸, ÷òî õî òå ëè,
áðî ñàé òå êî ìàí äó â àòà êó è èäè òå ñëå äîì, ïîä ÷è ùàÿ èç
ïó ëåì¸òà òî, ÷òî îñ òà ëîñü îò îï ðî êè íó òî ãî âà øèì óäà -
ðîì ïðî òèâ íè êà. Áà çà çàõ âà ÷å íà!

Ç à ù è ò à

Áî òû ïðî òèâ íè êà ïðåä ïî ÷è òàþò èä òè íå ñà ìûì ë¸ãêèì
ïóò¸ì, ïû òàÿñü ïðîð âàòü ñÿ íå ó 4-ãî Òåð ìè íà ëà, êàê ëþ -
äè, à ó ïåð âî ãî, êàê íå ëþ äè. Òåì ñà ìûì îíè èç áè ðàþò
ñâîþ ñóäü áó.

Ïîñ òàâü òå ÂÑÅÕ âà øèõ áî òîâ íà âòî ðîì ýòà æå íàä ìåñ -
òîì ïðåä ïî ëà ãàå ìî ãî ïîÿâ ëå íèÿ ïðî òèâ íè êà è ñà ìè
âñòàíü òå òàì æå, âçÿâ Armor è Shock Rifle. Äå ëàé òå âà øè
«ñôå ðû», ãîñ ïî äà! Åñ ëè ïî ëó æè âî ìó âðà ãó óäà¸òñÿ âñ¸
æå âñïëûòü è ïðîð âàòü ñÿ, ïà äàé òå âíèç è ñòðå ëÿé òå åìó
â ñïè íó. Íå áåñ ïî êîé òåñü; äà ëå êî ñó ïîñ òà òó íå óé òè.

Ê ñî æà ëå íèþ, èíîã äà ýòà îò ëà æåí íàÿ ñèñ òå ìà äà¸ò ñáîé.
Íåî æè äàí íî ïîÿâ ëÿåò ñÿ ñîîá ùå íèå «Òåð ìè íàë 4 ðàç ðó -
øåí!», à âñëåä çà íèì, ñ íå áîëü øè ìè èí òåð âà ëà ìè — ïî -
õî æèå íåê ðî ëî ãè ïî ïî âî äó Òåð ìè íà ëîâ 2 è 3. Êî âàð íûé
âðàã ðå øèë èç ìå íèòü ñâîåé ïðè âû÷ êå è àòà êî âàë âàñ ñ
äðó ãîé ñòî ðî íû! Íè ÷å ãî ñòðàø íî ãî. Ïîñ òàâü òå äâóõ áî -
òîâ íà âåð õíþþ ÷àñ òü ëåñ òíè öû, à äâóõ äðó ãèõ — â íà ÷à -
ëå êî ðè äî ðà, âå äó ùå ãî ê Òåð ìè íà ëó íî ìåð 1 ñ äðó ãîé
ñòî ðî íû. Ýòî ãî âïîë íå äîñ òà òî÷ íî, ÷òî áû ïðî äåð æàòü ñÿ
îñ òàâ øóþ ñÿ ÷àñ òü âðå ìå íè. 

Óðî âåíü èìååò ïîä âîä íûé ñåê ðåò. Ýòî àê âà ëàíã, ëå æà -
ùèé íà êðû øå îò ñå êà ñ Òåð ìè íà ëîì íî ìåð 4.

ÓÐÎ­ÂÅÍÜOverlord
(êî­ìàí­äû5x5;TimeLimit 10)

Êðà ñè âûé, àò ìîñ ôåð íûé è î÷åíü ñëîæ íûé óðî âåíü.

Ø ò ó ð ì

ÖÅËÜ — ðàç ðó øèòü áîëü øîå îðó äèå, ðàñ ñòðå ëÿâ â Control
Room ñîîò âåò ñòâóþ ùåå îáî ðó äî âà íèå.Íà ÷àëü íàÿ ñòà äèÿ
øòóð ìà íî ñèò íåîð ãà íè çî âàí íûé õà ðàê òåð. Ïðîñ òî
Attack, è ñ êðè êà ìè «óðà» — âïåð¸ä! Àâ òî ìà òè ÷åñ êèé ïó -
ëåì¸ò è áî òû, âå äó ùèå îãîíü èç àì áðà çóð áå ðå ãî âûõ óê -
ðåï ëå íèé, ïðàê òè ÷åñ êè íå îïàñ íû. Áûñ òðî îãè áàé òå êî -
ëþ ÷óþ ïðî âî ëî êó (ëó÷ øå ñïðà âà), çà òåì ïðè æè ìàé òåñü ê
äî òó è ïðîñ òî áå ãè òå âäîëü íå ãî! Ïåð âàÿ ëè íèÿ óê ðåï ëå -
íèé ìî æåò áûòü ïðîé äå íà âîîá ùå áåç ïî òåðü! 

Äàëü øå èäóò ìîð òè ðà è ñíàé ïå ðû íà áàø íÿõ. Ñ ïåð âîé
ïðîá ëå ìîé âñ¸ ïðîñ òî. Ñíà ðÿ äû ìîð òè ðû èìåþò îã ðîì -
íûé ðà äèóñ âçðû âà, è íóæ íî äåð æàòü ñÿ îò íèõ ïî äàëü øå.
À âîò ñî âòî ðîé — ñëîæ íåå. Ïîñ êîëü êó âû çäåñü åäèí -
ñòâåí íîå ðà çóì íîå ñó ùåñ òâî, ïîñ òîëü êó çà äà ÷à ñíÿ òèÿ
ñíàé ïå ðîâ ïîë íîñ òüþ ëå æèò íà âàñ.

Ïðîð âàâ øèñü êî âõî äó â ïîä çå ìåëüå, ñïóñ êàé òåñü âíèç è
àòà êóé òå ñëå äóþ ùèé îáî ðî íè òåëü íûé ðó áåæ ïîä ðî ìàí -
òè ÷åñ êèì íàç âà íèåì Boiler Room. Áåñ ïî ðÿ äî÷ íûé øòóðì
äàí íî ãî ìåñ òà äî âîëü íî áûñ òðî ïðè âî äèò ê óñ ïå õó, è âû
ïðîä âè ãàå òåñü äàëü øå.

Ïîñ ëåä íÿÿ ëè íèÿ âðà æåñ êîé îáî ðî íû ñó ùåñ òâåí íî îò ëè -
÷àåò ñÿ îò âñåõ ïðå äû äó ùèõ. È óæ êî íå÷ íî, íå â ëó÷ øóþ
ñòî ðî íó. Ýòî êà êîé-òî êîø ìàð, êðî ìåø íûé ìðàê è óæàñ.
Âðà æåñ êèå ñíàé ïå ðû îò áè âàþò îä íó âà øó àòà êó çà äðó -
ãîé ñ èç äå âà òåëü ñêîé ë¸ãêîñ òüþ. Íå îò áè âàþò äà æå, à îò -
ìà õè âàþò ñÿ îò âàñ, êàê îò íà çîé ëè âûõ íà ñå êî ìûõ! Âîò
ãäå âû ñìî æå òå îñîç íàòü, êàê ÷óâ ñòâî âà ëè ñå áÿ áî òû
ïðî òèâ íè êà íà óðîâ íå Facing Worlds!

Ïðîá ëå ìà çàê ëþ ÷àåò ñÿ â ãëþ êå èñ êóñ ñòâåí íî ãî èí òåë -
ëåê òà. Ñ ïðèî ðè òå òà ìè îðó æèÿ ó áî òîâ âñåã äà áû ëè
ïðîá ëå ìû. Íî íè êîã äà åù¸ ýòè ïðîá ëå ìû íå ñòà âè ëè ïîä
óäàð óñ ïåõ âñåé îïå ðà öèè! Èìåÿ â ñâî¸ì ðàñ ïî ðÿ æå íèè
è Sniper Rifle, è Minigun, ÷ëå íû âà øåé êî ìàí äû ñòðå ëÿþò
ïî ñíàé ïå ðàì èç Rocket Launcher-îâ è FlakCannon-îâ!!! C
íå ìåíü øèì óñ ïå õîì çäåñü ìîæ íî èñ ïîëü çî âàòü Impact
Hummer. Ýòî äóð äîì, ñáî ðè ùå äå áè ëîâ ñ îâå÷üè ìè ãëà -
çà ìè è áîëü øè ìè ïóø êà ìè! Õî ÷åò ñÿ ïè íàòü èõ íî ãà ìè,
ãðûç òü çó áà ìè, âçðû âàòü íå ñó ùåñ òâóþ ùèì Redeemer-îì.
Ôàê òè ÷åñ êè, âû øòóð ìóå òå ïîñ ëåä íèé ðó áåæ Â ÎÄÈ ÍÎ× -
ÊÓ!!!

Äå ëàòü íå ÷å ãî. Ïðèä¸òñÿ âàì ñòàòü ñó ïåð ìå íîì. Ñêà æè -
òå âñåì áî òàì Cover me, çà òåì âîçü ìè òå ñíàé ïåð êó,
Armor è Tigh Pads. Òå ïåðü ïîä íè ìàé òåñü è îñ òà íàâ ëè âàé -
òåñü ó ïîñ ëåä íå ãî ïî âî ðî òà. Äîæ äàâ øèñü âñåõ ÷ëå íîâ
âà øåé êî ìàí äû, áðî ñàé òå èõ â «àòà êó» (ôàê òè ÷åñ êè, ýòî
îò âëå êàþ ùèé ìàí¸âð) è âû õî äè òå ñëå äîì, âíè ìà òåëü íî
ðàñ ñìàò ðè âàÿ ïðè öå ëîì îò êðûâ øèé ñÿ ïåé çàæ. Ñòðå ëÿòü
íóæ íî áûñ òðî è òî÷ íî. Íå ïû òàé òåñü ïðîð âàòü ñÿ áå ãîì;
ïðè æè âûõ ñíàé ïå ðàõ ýòî íå âîç ìîæ íî. Íàè áî ëåå îïà ñåí
òîò ñíàé ïåð, ÷òî ñòîèò ê âàì ñïè íîé è ñòðå ëÿåò âû áå ãàþ -
ùèì èç-ïîä íå ãî ëþ äÿì â çà òû ëîê. Ñíÿâ âñåõ ëþ áè òå ëåé
Sniper Rifle-à, áå ãè òå âïåð¸ä, íåì íî ãî ïîä íè ìàé òåñü ïî
ïàí äó ñó è ñî âåð øàé òå Impact Jump ïðÿ ìî ÷å ðåç ãî ëî âó
îõ ðàí íè êà. Åñ ëè âû âñ¸ åù¸ æè âû, íå îò ÷àè âàé òåñü: âàñ
óáüåò èìåí íî îí. Ñíè ìåò â âîç äó õå, ñâî ëî÷ü, ëåã êî è
íåï ðè íóæä¸ííî. È áó äåò ñòîÿòü äàëü øå.

Åñ ëè êà êèì-òî ÷ó äîì âàì âñ¸ æå óäà ëîñü íå ïî ãèá íóòü îò
ñíàé ïå ðîâ, îò Impact Jump-à è äà æå îò ðóê ïîñ ëåä íå ãî
îõ ðàí íè êà, áûñ òðî âáå ãàé òå âíóò ðü è ïðÿ ìî êàê åñ òü, íå
ïå ðåê ëþ ÷àÿñü, âîí çàé òå âàø Impact Hummer â ïðè áîð -
íóþ ïà íåëü. Ìîè ïîç äðàâ ëå íèÿ! Òåð ìè íà òîð ïî ñðàâ íå -
íèþ ñ âà ìè — ìà ëîå äè òÿ!

Ç à ù è ò à.

Ïîñ êîëü êó øòóð ìî âàòü Overlord î÷åíü òðóä íî, ïîñ òîëü êó
çà ùè ùàòü åãî äî ñìåø íî ãî ëåã êî. Åñ ëè âàñ îò ðåñ ïàó íè -
ëè â áå ðå ãî âîì äî òå, íå ìåä ëåí íî óõî äè òå îò òó äà ÷å ðåç
òå ëå ïîð òåð. Ýòî áðåä, à íå ïî çè öèÿ. Îêà çàâ øèñü â òå ëå -
ïîð òåð íîé, èùè òå íàä ïèñü Left Tower è íû ðÿé òå ïîä íå¸.
Âîò âû è íà ìåñ òå. Áå ðè òå ñíàé ïåð êó, Armor, ïàò ðî íû è
îò êðû âàé òå îãîíü. Ñòðå ëÿòü ïî áî òàì ëó÷ øå ñçà äè, ñíè -
ìàÿ èì ãî ëî âû ïðÿ ìî íà âõî äå â ïîä çå ìåëüå (ðèñ.33).
Ïîì íè òå òî ãî ñòðàø íî ãî ñíàé ïå ðà?

Ïî çè öèÿ ïðîñ òî îò ëè÷ íàÿ. Âû ÎÄÈÍ â ñîñ òîÿ íèè óäåð -
æàòü âñþ âðà æåñ êóþ êî ìàí äó! Åñ ëè ïðî òèâ íèê âñ¸ æå
ïðîðâ¸òñÿ è çàõ âà òèò áîé ëåð íóþ, áå ãè òå â Gun Cavern,
áå ðè òå òàì Rocket Launcher è íà íî ñè òå íåï ðå ðûâ íûå
çàë ïû â áëè æàé øèé ïî âî ðîò ìîñ òè êà. Ðà êåò òóò ìíî ãî, è
òà êàÿ çà ùè òà îêà çû âàåò ñÿ âåñü ìà ýôôåê òèâ íîé.

×åòâ¸ðòûé êó áîê ïî ëó ÷åí. Ñòðàñ òè óëåã ëèñü. Ïðèø ëî
âðå ìÿ âû õî äèòü íà ôè íèø íóþ ïðÿ ìóþ.

CHALLENGE
Challenge — ýòî íå Last Man Standing, êàê âû, äîë æíî
áûòü, ïî ëà ãà ëè. Ýòî êà êîé-òî ñòðàí íûé DeathMatch.
Ñòðàí íîñ òü ñèÿ çàê ëþ ÷å íà íå â òîì, ÷òî âçÿ òîå èã ðî êîì
îðó æèå îñ òà¸òñÿ, âìåñ òå ñ òåì, ëå æàòü íà ñâî¸ì ìåñ òå.
WeaponStay = True — ýòî ñòàí äàð òíûé ðå æèì, îá ùåèç -
âåñ òíàÿ êëàñ ñè êà. Challenge íåî áû ÷åí äðó ãèì: ïî âû øåí -
íîé ñêî ðîñ òðåëü íîñ òüþ îðó æèÿ. Èìååò ìåñ òî èìåí íî
óâå ëè ÷å íèå ñêî ðîñ òðåëü íîñ òè, à âîâ ñå íå îá ùåå óñ êî ðå -
íèå âðå ìå íè; äè íà ìè êà äâè æå íèé èã ðî êîâ â Challenge òà
æå, ÷òî è âåç äå. Åù¸ áî ëåå èí òðè ãóåò âû äà âàå ìîå íà ìî -
íè òîð ñîîá ùå íèå, õà ðàê òå ðè çóþ ùåå äàí íûé ðå æèì èã ðû
êàê Lightning DeathMatch (??). Ïî õî æå, ÷òî äè êî âèí íûé
Lightning DeathMatch, îí æå Challenge, äîñ òó ïåí íàì
òîëü êî â ñèí ãëå.

Ïðîé òè Challenge êó äà ïðî ùå, ÷åì DeathMatch. Âñå ãî ÷å -
òû ðå óðîâ íÿ, íèç êèé FragLimit, âêëþ÷¸ííûé WeaponStay.
Ïîñ ëåä íÿÿ äèñ öèï ëè íà ïî ñðàâ íå íèþ ñ ïåð âîé âûã ëÿ äèò
ïîë íîé õà ëÿ âîé. ×òî, ñîã ëà ñè òåñü, íåñ êîëü êî ñòðàí íî.

ÓÐÎ­ÂÅÍÜPhobos
(5áî­òîâ;FragLimit15)

Âå ëè êîé êðà ñî òû óðî âåíü, äîñ òîé íûé çà íè ìàòü âòî ðîå
ìåñ òî ïîñ ëå Facing Worlds.

Îñ íîâ íîé àð ñå íàë îá ðà çóþò Redeemer è ShockRifle, âñïî -
ìî ãà òåëü íûé — Ripper è Minigun. Phobos ÿâ ëÿåò ñÿ îä íèì
èç âåñü ìà íåì íî ãèõ óðîâ íåé, ãäå Ripper èìååò ñìûñë
áðàòü â ðó êè. Íà ñà ìîì âåð õó ýôôåê òè âåí Sniper Rifle,
çëîó ïîò ðåá ëÿòü êî òî ðûì, îä íà êî, íå ñòîèò.

Çà áå ðè òåñü íà «êðû øó» óðîâ íÿ (ïðè ïî ìî ùè Jump Boots
èëè ëèô òà), âîçü ìè òå òàì Redeemer è çàé ìè òå ïî çè öèþ
â äûð êå, ãäå ëå æèò Armor. Âñå îñ íîâ íûå ñî áû òèÿ íà
óðîâ íå Phobos ïðîèñ õî äÿò â åãî öåí òðå; ïîñ ëåä íèé âàñ è
èí òå ðå ñóåò. Äîæ äàâ øèñü ìàê ñè ìàëü íî ãî êî ëè ÷åñ òâà ïî -
òåí öèàëü íûõ æåð òâ (îï ðå äå ëÿòü ýòî ñëå äóåò, ðó êî âîä -
ñòâóÿñü íå ñòîëü êî çðå íèåì, ñêîëü êî ñëó õîì), ïóñ òè òå
âíóò ðü «àëü òåð íà òèâ íóþ» ðà êå òó, áûñ òðî îöå íè òå îá ñòà -
íîâ êó è ïî äîð âè òå áîå ãî ëîâ êó íà íå êî òî ðîé âû ñî òå, áëè -
æå ê öåí òðó. Äâà èëè òðè ôðà ãà âàì îáåñ ïå ÷å íî.
Redeemer ðåñ ïàó íèò ñÿ äîë ãî (çà ìåòü òå: îí ðåñ ïàó íèò ñÿ
äà æå ïðè âêëþ÷¸ííîì WeaponStay!), è ëó÷ øåå, ÷òî âû
òå ïåðü ìî æå òå ñäå ëàòü — ýòî ñîñ êî ÷èòü ê Shock Rifle-ó.
Ñïåð âà íà áàë êó, ïî òîì íå ïîñ ðåä ñòâåí íî íà ïóø êó. Ñå -
êóí äà, è îðó æèå ó âàñ â ðó êàõ! Áå ãè òå òå ïåðü ïî êî ðè äî -
ðó âíèç, íà ïåð âûé ýòàæ, òó äà, ãäå ëå æèò Ripper. Ýòî è
áó äåò âà øà îã íå âàÿ ïî çè öèÿ. Ñòîé òå â ïðî õî äå è ðàç íî -
ñè òå «ñôå ðà ìè» áî òîâ, òàí öóþ ùèõ â öåí òðå óðîâ íÿ. Åñ -
ëè ñî ñòî ðî íû öåí òðà âû ïîä âåð ãíè òåñü ñåðü¸çíîé àòà -
êå, îò ñòó ïè òå çà óãîë, íà ëåñ òíè öó è ñäå ëàé òå â ðà éî íå
Ripper-à íåñ êîëü êî «ñôåð». Èç ðàñ õî äî âàâ àìó íè öèþ,
ïðî äîë æàé òå îá ñòðå ëè âàòü öåí òð óæå èç Ripper-à (ñ ëåñ -
òíè öû, èç-çà óã ëà), ïî ëà ãàÿñü íå íà ñâîþ ìåò êîñ òü, à íà
áåñ ïî ðÿ äî÷ íûé ðè êî øåò. Îä íà êî Ripper — ýòî íà êðàé -
íèé ñëó ÷àé. Ëó÷ øå ñõî äèòü çà Shock-îâîé àìó íè öèåé,
ñõâà òèâ ïî ïó òè ïó ëåì¸ò äëÿ ñà ìî çà ùè òû. Åñ ëè àìó íè -
öèÿ íà ìåñ òå — áå ðè òå å¸ è âîç âðà ùàé òåñü ê Ripper-ó. Åñ -
ëè íåò — ïîä íè ìàé òåñü íà âåðõ è áå ðè òå Redemer. È òàê
äà ëåå, è òî ìó ïî äîá íîå. Äî âà øåé ïîë íîé è áå çî ãî âî -
ðî÷ íîé ïî áå äû.

Ðà çó ìååò ñÿ, ïðè âåä¸ííàÿ ïîñ ëå äî âà òåëü íîñ òü äåé ñòâèé
íå ÿâ ëÿåò ñÿ æ¸ñòêîé ñõå ìîé. Ýòî âñå ãî ëèøü îäèí èç
ìíî æåñ òâà âîç ìîæ íûõ âà ðèàí òîâ, èë ëþñ òðè ðóþ ùèé, òåì
íå ìå íåå, îñ íîâ íûå ïðè¸ìû è îá ùóþ èäåî ëî ãèþ. Äâå îã -
íå âûå ïî çè öèè, àê òèâ íàÿ ýêî íî ìèÿ âðå ìå íè (íè êà êèõ
Amplifier-îâ è ShieldBelt-îâ!) è êàê ìîæ íî áîëü øå ôðà ãîâ
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îä íèì âûñ òðå ëîì.

Ñëå äóåò èç áå ãàòü áå çî ðóæ íûõ ïå ðå ìå ùå íèé ïî êî ðè äî -
ðàì (âîçü ìè òå õîòü ÷òî-íè áóäü!) è, ñà ìîå ãëàâ íîå, —
ïðî áå æåê ïî öåí òðó óðîâ íÿ. Ïîñ ëåä íåå äî ïóñ òè ìî ðàç âå
÷òî â öå ëÿõ ñà ìî ëå ÷å íèÿ, è òî ëèøü èç ðåä êà, êîã äà íèê -
òî íå ñìîò ðèò.

Óðî âåíü èìååò ìàñ ñó ñåê ðå òîâ. Çà ïî òàé íîé äâåð öåé, ÷òî
ðÿ äîì ñ ñà ìûì íèæ íèì ëèô òîì, ëå æàò AntiGrav boots è
íå âè äè ìîñ òü (òàé íèê îò êðû âàåò ñÿ âûñ òðå ëîì). Îñ òàëü -
íûå ñåê ðå òû (ShieldBelt, Amplifier, Armor è Redeemer) ðàñ -
ïî ëî æè ëèñü íà âåð õó. Çà èñ êëþ ÷å íèåì Armor-à, âñå ýòè
âå ùè ëåã êî îá íà ðó æè âàþò ñÿ ïðè îñ ìîò ðå óðîâ íÿ ñ âåð -
õíåé ñíàé ïåð ñêîé ïî çè öèè (òó äà õî äèò ëèôò, âêëþ ÷àå -
ìûé êíîï êîé) (ðèñ.34).

ÓÐÎ­ÂÅÍÜMorpheus
(4áî òà;FragLimit15)

Îäèí èç ñà ìûõ îò âðà òè òåëü íûõ óðîâ íåé, êî òî ðûå ÿ êîã -
äà-ëè áî âè äåë. Êîí òðàñò ñ ïðå äû äó ùèì øå äåâ ðîì ïî
èìå íè Phobos ïðîñ òî øî êè ðóåò. Óðî âåíü — øèð ïîò ðåá,
óðî âåíü — ïîï ñà, ïî òà êà íèå ñà ìûì íèç ìåí íûì ÷óâ ñòâàì
îá ñìîò ðåâ øåé ñÿ ìîä íûõ ôèëü ìîâ òîë ïû. Êàê ìîã ëà Epic
Games äî êà òèòü ñÿ äî òà êî ãî?! Îñ íî âà îñ íîâ: â ïåð âóþ
î÷å ðåäü DeathMatch-óðî âåíü äîë æåí áûòü ÓÄÎ ÁÅÍ ÄËß
ÈÃ ÐÛ. Âñ¸ îñ òàëü íîå (îðè ãè íàëü íîñ òü, ýñòå òè ÷åñ êàÿ
ïðèâ ëå êà òåëü íîñ òü è ò.ï.) èä¸ò ëèøü ÂÒÎ ÐÛÌ ýøå ëî íîì,
ïîñ òîëü êó ïîñ êîëü êó. 

Òî, ÷òî èã ðàòü íà Morpheus-å íåó äîá íî, ÿñ íî äà æå ãî ðèë -
ëå.Âîï ðîñ îá ýñòå òèç ìå òàê æå íå ñòîèò â âè äó ïîë íî ãî
îò ñóò ñòâèÿ ïîñ ëåä íå ãî. À âîò îðè ãè íàëü íîñ òè ó
Morpheus-à íå îò íÿòü. Òü ôó!

Âû áó äå òå äîë ãî ñìåÿòü ñÿ, íî ñà ìûì ýôôåê òèâ íûì îðó -
æèåì óðîâ íÿ ÿâ ëÿåò ñÿ... Rocket Launcher! È ñíàé ïåð êà, è
ïó ëåì¸ò è Shock Rifle íà åãî ôî íå ïðîñ òî îò äû õàåò. Ïðÿ -
ìîå, ìåæ äó ïðî ÷èì, ñëåä ñòâèå òî ãî, î ÷¸ì ÿ ñêà çàë âû -
øå. Íà óðîâ íå-óðî äå âñ¸ íåèç áåæ íî áó äåò íå òàê: è òàê -
òè êà, è ãåé ìïëåé, è îðó æåé íûå ïðèî ðè òå òû. ×òî æ, áó -
äåì èã ðàòü â òî, ÷òî åñ òü.

Ïîä íè ìàé òåñü íà êðû øó ñà ìî ãî âû ñî êî ãî íå áîñ êð¸áà,
ñòà ðàÿñü, ÷òî áû ïðè ýòîì âàñ íå ïîä ñòðå ëè ëè è íå ñáðî -
ñè ëè â áåç äíó. Ýòî è åñ òü âà øà îã íå âàÿ ïî çè öèÿ! Âîçü ìè -
òå ñïåð âà Redeemer (îí ëå æèò ÷óòü âû øå, ó îñ íî âà íèÿ
øïè ëÿ), çà òåì ïî äîé äè òå ê êðàþ è ïîñ ìîò ðè òå, ÷òî òàì
ïðîèñ õî äèò. Óëó ÷èâ ìî ìåíò, ïóñ êàé òå âíèç «àëü òåð íà -
òèâ íóþ» ðà êå òó è âçðû âàé òå å¸ áëè æå ê öåí òðó óðîâ íÿ,
ñòà ðàÿñü çà ðà áî òàòü êàê ìîæ íî áîëü øå ôðà ãîâ. 

Áå ðè òå òå ïåðü Rocket Launcher, âñòà âàé òå íà êðàé è íà -
÷è íàé òå êà ÷àòü ðà êå òû. Îñ íîâ íàÿ ìè øåíü — çäî ðîâüå,
÷òî ëå æèò íà ËÅ ÂÎÉ îò âàñ áàø íå. Ïî íå âïîë íå ÿñ íûì
ïðè ÷è íàì áî òû î÷åíü ëþ áÿò ýòî óç êîå ìåñ òî; íà í¸ì âû
è ñäå ëàå òå áîëü øóþ ÷àñ òü ñâîèõ ôðà ãîâ. Âåñü ìà ýôôåê -
òèâ íà òó ïàÿ ïðî ôè ëàê òè êà äàí íîé òî÷ êè; áî òîâ òÿ íåò òó -

äà, êàê ìàã íè òîì (ðèñ.35)! Ìè øå íè ïîä íî ìå ðà ìè äâà è
òðè — ýòî êðû øè äâóõ äðó ãèõ íå áîñ êð¸áîâ. Çà âè äåâ, êàê
íà êðû øó íà ÷è íàåò âçáè ðàòü ñÿ áîò, íà êà ÷è âàé òå îðó æèå
è îò ïðàâ ëÿé òå â öåí òð ýòîé êðû øè ìîù íûé óï ðåæ äàþ -
ùèé çàëï. 9 èç 10 òà êèõ çàë ïîâ áó äóò ôðà ãî íîñ íû ìè.
Ïîñ ëåä íåé ïî çíà ÷è ìîñ òè ìè øåíüþ ÿâ ëÿåò ñÿ ïîäú¸ì èç
íåäð ïðà âî ãî íå áîñ êð¸áà, îò ëè÷ íî ïðîñ òðå ëè âàþ ùèé ñÿ ñ
âà øåé êðû øè.

Íåîá õî äè ìî ñîá ëþ äàòü òåõ íè êó áå çî ïàñ íîñ òè. Ïðÿ÷ü òåñü
îò âðà ãîâ çà êðàåì êðû øè, âû ñî âû âàÿñü èç-çà íå ãî ëèøü
ïå ðåä ñà ìûì çàë ïîì. Íå çà áû âàé òå îã ëÿ äû âàòü ñÿ íà çàä.
Ïðî âî äè òå ïðî ôè ëàê òè êó ïàí äó ñà, âå äó ùå ãî íà âà øó
êðû øó. Ïîä âåð ãøèñü àòà êå ñ âîç äó õà, îò ñòó ïè òå âíèç è
ñïðÿ÷ü òåñü ïîä ïàí äóñ. Íå çëîó ïîò ðåá ëÿé òå ïîë¸òà ìè
âîîá ùå è ïîë¸òà ìè ñ êðû øè íà êðû øó â îñî áåí íîñ òè.
Êî íå÷ íî, áðàòü Armor âàì íå âîç áðà íÿåò ñÿ. Íî ëó÷ øå
ëèø íèé ðàç íå ðèñ êî âàòü.

ÓÐÎ­ÂÅÍÜZeto
(5áî òîâ;FragLimit15)

Âåñü ìà ïðèÿò íûé, ïî÷ òè íî âî ãîä íèé óðî âåíü, ÿâ ëÿþ -
ùèé ñÿ ñà ìûì ñëîæ íûì â äèñ öèï ëè íå Challenge.

Çà ïó òàí íàÿ ñòðóê òó ðà óðîâ íÿ òðå áóåò ïðåä âà ðè òåëü -
íî ãî èçó ÷å íèÿ. Ïðî ëå òè òå ñïåê òà òî ðîì ïî âñåì êî ðè -
äî ðàì, ñêâîçü âñå äâå ðè è ëèô òî âûå øàõ òû. Óç íàé òå,
ãäå ëå æèò Armor, çäî ðîâüå è âà øå ëþ áè ìîå îðó æèå, è
èçó ÷è òå âîç ìîæ íûå ìàð øðó òû èõ ïàò ðó ëè ðî âà íèÿ.

Óðî âåíü, êñòà òè, èìååò äâà âàæ íûõ ñåê ðå òà. Ïåð âûé
ðàñ ïî ëî æåí â öåí òðàëü íîì çà ëå. Íàæ ìè òå ïðî äîë ãî -
âà òûé ôî íàðü, ÷òî ðàñ ïî ëî æåí ó íà ÷à ëà ïîäú¸ìà
(ðèñ.36), è îã ëÿ íè òåñü: ñçà äè îò êðîåò ñÿ ïî òàé íàÿ
äâåðü, çà êî òî ðîé ëå æèò ShieldBelt. Âòî ðîé òàé íèê
ðàñ ïî ëî æåí ó çåë¸íîé èçîã íó òîé òðó áû; îíà êàê áû
îïîÿ ñû âàåò ëå æà ùèé íà âîç âû øå íèè Rocket Launcher.
Âñòàíü òå íà ýòî âîç âû øå íèå, çà òåì ïå ðåï ðûã íè òå ÷å -
ðåç òðó áó è ñäå ëàé òå ïà ðó øà ãîâ ïî èäó ùå ìó âäîëü
ñòå íû âûñ òó ïó. Ïå ðåä âà ìè îò êðîåò ñÿ äâåð öà, çà êî -
òî ðîé ëå æèò áî÷ êà çäî ðîâüÿ (ðèñ.37).

Òå ïåðü íà ÷è íàé òå èã ðó. Ãëàâ íîå îðó æèå óðîâ íÿ —
Shock Rifle; ñëå äîì èä¸ò Rocket Launcher, à çà ìû êàåò
ñïè ñîê Flak Cannon. Èñ ïîëü çóþò ñÿ âñå ýòè ïóø êè ïðè -
ìåð íî îäè íà êî âî: ðà áî òà ñ óã ëà ìè è äâåðü ìè ïëþñ
ïðî ôè ëàê òè êà. Äå ëàé òå òàê, ÷òî áû ìåæ äó ïðî òèâ íè -
êîì è âà ìè îêà çû âàë ñÿ êà êîé-íè áóäü óãîë, âûñ òóï èëè
äâåðü, äå ëàé òå â ðà éî íå ýòî ãî óã ëà íåñ êîëü êî áîëü -
øèõ âçðû âîâ è ïî ëó ÷àé òå ÷åñ òíî çà ðà áî òàí íûé ôðàã!
Ñ äâåðü ìè ñëå äóåò ïîñ òó ïàòü àíà ëî ãè÷ íî. Òè ïè÷ íàÿ
òàê òè êà çà ìà íè âà íèÿ (ñì. ïðî õîæ äå íèå óðîâ íÿ
Oblivion), òîëü êî, áûòü ìî æåò, ÷óòü áî ëåå àã ðåñ ñèâ -
íàÿ.

Îñî áîå âíè ìà íèå ñëå äóåò óäå ëÿòü ïðî ôè ëàê òè êå. Íå
æà ëåé òå íà íå¸ àìó íè öèè! Âè äè òå âïå ðå äè óãîë?

Âçäó âàé òå çà íèì «ñôå ðó»! Âè äè òå äâåðü? Êà ÷àé òå
ðà êå òû è áåé òå ýòó äâåðü çàë ïîì! Ðà çóì íàÿ ïðî ôè -
ëàê òè êà ïðè íî ñèò íà óðîâ íå Zeto äî ïî ëî âè íû ôðà -
ãîâ.

Ôèê ñè ðî âàí íîé îã íå âîé ïî çè öèè ó âàñ íåò. Ñâî áîä íî
ïå ðå ìå ùàé òåñü ïî âñå ìó óðîâ íþ èëè æå ïàò ðó ëè ðóé -
òå êà êóþ-ëè áî åãî ÷àñ òü; è òî, è äðó ãîå áó äåò îäè íà -
êî âî õî ðî øî. 

Áî òîâ íà óðîâ íå ìíî ãî, ÷òî è ÿâ ëÿåò ñÿ îñ íîâ íîé
ïðîá ëå ìîé, âîç íè êàþ ùåé ïðè åãî ïðî õîæ äå íèè. Òóò
óæ ÿ âàì íè ÷åì ïî ìî÷ü íå ìî ãó; âñ¸ ðå øàò âà øè ëè÷ -
íûå ðåàê öèÿ è òåõ íè êà. Ñìîò ðè òå â îáà, îã ëÿ äû âàé -
òåñü ÷à ùå, ñòðå ëÿé òå òî÷ íåå è íå ëåçü òå íà ðî æîí!

ÓÐÎ ÂÅÍÜHyperBlast
(1áîò;FragLimit15)

Êðà ñè âûé, îðè ãè íàëü íûé è ñáà ëàí ñè ðî âàí íûé óðî -
âåíü, äîñ òîé íûé áûòü çà âåð øå íèåì Âå ëè êîé Èã ðû.
Êðóã çàì êíóë ñÿ. Âíîâü íå ñó ùèé ñÿ â ãè ïåð ïðîñ òðàí -
ñòâå êî ðàá ëü. Âíîâü òîëü êî Îí è Âû. Îäèí íà îäèí,
÷òî áû ïîñ òà âèòü, íà êî íåö, òî÷ êó âî âñåé ýòîé ñëàâ íîé
èñ òî ðèè.

Âìåñ òå ñ òåì, HyperBlast — ýòî ñðàâ íè òåëü íî ë¸ãêèé
óðî âåíü. ×òî ïðå äîï ðå äå ëå íî ñà ìîé èã ðî âîé ñè òóà -
öèåé: äóýëü ñ ËÞ ÁÛÌ áî òîì áû ëà, åñ òü è áó äåò íå ñà -
ìûì ñëîæ íûì äå ëîì íà Çåì ëå.

Îò ëè÷ íî ðà áî òàåò òàê òè êà çà ìà íè âà íèÿ (ñì. ïðî õîæ -
äå íèå óðîâ íÿ Oblivion), èäåàëü íûì ìåñ òîì äëÿ êî òî -
ðîé ÿâ ëÿåò ñÿ ñà ìûé íèæ íèé ýòàæ óðîâ íÿ (òàì, ãäå ëå -
æàò GES BioRifle è Flak Cannon). Èìåí íî â ýòîé êîí -
ñòðóê öèè èç êî ðè äî ðà è äâóõ óõî äÿ ùèõ ââåðõ ïàí äó -
ñîâ Xan Kraegor áó äåò óìè ðàòü ÷à ùå âñå ãî.

Âîçü ìè òå Shock Rifle c Rocket Launcher-îì, çà òåì ïðî -
áå ãè òåñü ïî ïî ëóê ðóã ëî ìó êî ðè äî ðó è ñïóñ òè òåñü íà
íèæ íèé ýòàæ. Åñ ëè Shield Belt-à ïðî òèâ íèê âàì íå îñ -
òà âèë, âîçü ìè òå Armor; åñ ëè Shield Belt âà ìè âçÿò, îñ -
òàâü òå áðî íþ â ïî êîå. Òå ïåðü ñïóñ êàé òåñü íà íèæ íèé
ýòàæ è íà ÷è íàé òå çà ðà áà òû âàòü ôðà ãè. Åñ ëè Xan-à íå
âèä íî, íàé äè òå åãî è çà ìà íè òå âíóò ðü êîí ñòðóê öèè,
ãäå è óáåé òå. Ïðèî ðè òåò, ïî íÿò íîå äå ëî, èìååò Shock
Rifle; Rocket Launcher è FlakCannon çà íè ìàþò âòî ðîå è
òðåòüå ìåñ òà ñîîò âåò ñòâåí íî. Êðî ìå òî ãî, â êî ðè äî ðå
íèæ íå ãî ýòà æà âïîë íå ïðè ìå íèì Ripper (ñòðå ëÿòü
ñëå äóåò òîëü êî ðè êî øå òîì, ÷òî áû îò ðà æàþ ùèå ñÿ îò
ñòåí äèñ êè çìåé êîé íåñ ëèñü âäîëü êî ðè äî ðà). Çà ìà íè -
âàé òå Xan-à, ðà áî òàé òå íà óã ëàõ è ïàí äó ñàõ è ïðèá ëè -
æàé òå òåì ñà ìûì âà øó ïî áå äó!

Íà HyperBlast-å Î×ÅÍÜ âàæ íà òåõ íè êà áå çî ïàñ íîñ òè.
Ñëå äóåò âñÿ ÷åñ êè èç áå ãàòü ïîë¸òîâ, ïðî áå æåê ïîä îò -
êðû òûì íå áîì, à ðàâ íî è ïðÿ ìûõ ñòîë êíî âå íèé ñ Xan-
îì. Ëå ÷å íèå, î÷èñ òêó ïî ëóê ðóã ëî ãî êî ðè äî ðà è ïîä -
áîð áðî íè íåîá õî äè ìî ïðîèç âî äèòü ñðà çó ïîñ ëå î÷å -
ðåä íî ãî ôðà ãà, îïå ðå æàÿ ïðî òèâ íè êà. Äðàòü ñÿ ñ Xan-
îì íàä ëå æèò  ÒÎËÜ ÊÎ ñ èñ ïîëü çî âà íèåì íèæ íå ãî ýòà -
æà. Àìó íè öèÿ — ýòî îò äåëü íàÿ è áîëü øàÿ ïðîá ëå ìà;
âî âðå ìÿ âçÿ òèÿ è Shock Rifle-à, è Rocket Launcher-à
âû ÷ðåç âû ÷àé íî óÿç âè ìû. Â ïî õî äàõ çà ïàò ðî íà ìè
íåîá õî äè ìî áûòü ïðå äåëü íî îñ òî ðîæ íûì è äðà ïàòü
ïðè ìà ëåé øåé îïàñ íîñ òè.  

Èòàê, âû ýòî ñäå ëà ëè! Âû ïî áå äè ëè Íå ïî áå äè ìî ãî è
âñòà ëè íà åãî ìåñ òî! Xan ïîñ ðàìë¸í; îò íû íå Âû — âå -
ëè ÷àé øèé áîåö Âñå ëåí íîé! Ëþ áóé òåñü ïðåê ðàñ íû ìè
êóá êà è! Ñìîò ðè òå íà íèõ è âñïî ìè íàé òå áåñ ÷èñ ëåí íûõ
ïðå òåí äåí òîâ, ïðî ëèâ øèõ îêåà íû êðî âè çà ïðà âî îá -
ëà äà íèÿ èìè (ðèñ.39)!
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1 Íî­âîåâèãðå
Âíåø íèé îá ëèê Ëà ðû èç ìå íåí. Ãðóäü ñòà ëà ÿâ íî
áîëü øå, è íà ìîé âçãëÿä, ïî ëè ãî íû òå ïåðü íå òàê
çà ìåò íû — èñ ïîëü çóåò ñÿ êà êîé-òî àë ãî ðèòì ñãëà -
æè âà íèÿ. Êðî ìå òî ãî, íà ïåð âîì òðå íè ðî âî÷ íîì
óðîâ íå ìîæ íî ïîóï ðàâ ëÿòü 16-ëåò íåé äå âî÷ êîé
Ëà ðîé ñ äâó ìÿ ñèì ïà òè÷ íû ìè êî ñè÷ êà ìè;

Íî âûå äâè æå íèÿ: ìîæ íî çà áè ðàòü ñÿ è âïîë çàòü â
óç êèå êî ðè äî ðû ÍÀÄ çåì ëåé, ìîæ íî ñïóñ êàòü ñÿ è
ïîä íè ìàòü ñÿ ïî äëèí íûì øåñ òàì, äåð ãàòü âåð òè -
êàëü íûå öå ïè, à òàê æå õâà òàòü ñÿ çà âå ðåâ êè è
ðàñ êà ÷è âàòü ñÿ êàê íà ëèà íå. Êðî ìå òî ãî, äâè æå -
íèÿ òÿ íóòü/òîë êàòü êà ìåíü òå ïåðü óï ðî ùå íû —
äîñ òà òî÷ íî ïðîñ òî äåð æàòü êîì áè íà öèþ êëà âèø,
è Ëà ðà ñà ìà îò òÿ íåò ÿùèê íà ñòîëü êî ïî çè öèé, íà
ñêîëü êî íóæ íî. Åùå îäèí íî âûé ýëå ìåíò — îò -
âåð ñòèÿ â ñòå íàõ, êó äà ìîæ íî çà ëå çàòü ðó êîé è
÷òî-òî áðàòü èëè âêëþ ÷àòü/âûê ëþ ÷àòü;

Íî âàÿ òåõ íè êà (äæèï, ìî òî öèêë). Óï ðàâ ëå íèå
ëåí äðî âå ðîì: Shift — âïå ðåä, Shift+»?» — çàä íèé
õîä, Alt+Left/Right — âûé òè;

Íà íå êî òî ðûõ óðîâ íÿõ åñ òü íåñ êîëü êî òî ÷åê âõî -
äà — èíîã äà ÷òî áû çà âåð øèòü ëî ãè ÷åñ êóþ öå ïî÷ -
êó äåé ñòâèé, íóæ íî âîç âðà ùàòü ñÿ íà ïðå äû äó ùèé
óðî âåíü. Íåñ ìîò ðÿ íà êà æó ùóþ ñÿ ñëîæ íîñ òü ýòî
íèñ êîëü êî íå çàò ðóä íÿåò èã ðî âîé ïðî öåññ è ïî íè -
ìà íèå ñþ æåò íîé ëè íèè;

Â Inventory ìîæ íî êîì áè íè ðî âàòü ðàç ëè÷ íûå
ïðåä ìå òû: èç ÷àñ òåé àð òå ôàê òîâ ñêëà äû âàòü öå -
ëûå, ïðè ñîå äè íÿòü îï òè ÷åñ êèé ïðè öåë ê îðó æèþ
è ò.ï.;

Â Inventory òå ïåðü åñ òü áè íîê ëü — óâå ëè ÷å -
íèå/óìåíü øå íèå ïî êëà âè øàì «>» è «?»;

Æå ëàþ ùèå ìî ãóò âêëþ ÷èòü Volumetric Effects —
ïðè ýòîì â ñâåò ëûõ ÷àñ òÿõ óðîâ íåé ïîÿâ ëÿåò ñÿ
îáúåì íûé òó ìàí. Èç-çà íå ÷åò êîé âè äè ìîñ òè ÿ ýòó
îï öèþ îò êëþ ÷èë;

Â îï öèÿõ ìîæ íî óñ òà íî âèòü àâ òî ìà òè ÷åñ êîå è
ðó÷ íîå ïðè öå ëè âà íèå. Ïîñ êîëü êó áîëü øàÿ ÷àñ òü
ñõâà òîê — áëèæ íèé áîé, ñî âå òóþ óñ òà íî âèòü àâ -
òî ìà òè ÷åñ êîå;

Áîëü øèí ñòâî óðîâ íåé î÷åíü êî ðîò êèå, íî èõ îá -
ùåå ÷èñ ëî — áî ëåå 30. Îñ íîâ íîé íå äîñ òà òîê, íà
ìîé âçãëÿä, î÷åíü ñêóä íîå îñ âå ùå íèå. Âñå îñ -
òàëü íîå ñäå ëà íî êðà ñè âî, òî÷ íî, ÿ áû äà æå ñêà -
çàë — àñ êå òè÷ íî è ñî çíà íèåì äå ëà. Íà ïåð âûõ
óðîâ íÿõ, êàê ïðà âè ëî, ïðè ñóò ñòâóåò îä íà åäèí -
ñòâåí íàÿ ãî ëî âî ëîì êà, êî òî ðóþ íà äî ðå øèòü;

2 Inventory
Ïðåä ìå òû îá ùå ãî íàç íà ÷å íèÿ

Compass (êîì ïàñ)

Âè äè ìî äëÿ òî ãî, ÷òî áû áîëü øå íå âîç íè êà ëî ðàç -
íî÷ òå íèé ïðè îï ðå äå ëå íèè íàï ðàâ ëå íèé, â èã ðó
ââå äåí ýòîò ïðè áîð. Ïîñ êîëü êó âàø ïî êîð íûé
ñëó ãà ñðî äó íå ïîëü çî âàë ñÿ êîì ïà ñîì è âîîá ùå ñ
òðó äîì îò ëè ÷àåò çà ïàä îò âîñ òî êà, íå ãî âî ðÿ óæ î
ñå âå ðî-þãå, òî äëÿ ìå íÿ âñå æå ïðî ùå èñ ïîëü çî -
âàòü òðà äè öèîí íûå îáîç íà ÷å íèÿ âëå âî/âïðà -
âî/âïå ðåä è ò.ï. (åñ ëè ñåðüåç íî, òî ýòî ïðîñ òî
óìåíü øàåò êî ëè ÷åñ òâî ïå ðåê ëþ ÷å íèé ðàñ êëàä êè
êëà âèà òó ðû ïðè íà áî ðå òåê ñòà). È âîîá ùå, åñ ëè
óæ Core Design  òàê çà áî òÿò ñÿ îá èã ðî êàõ è î òîì,
÷òî áû òå íåï ðå ìåí íî êó ïè ëè User’s Guide çà $17,
òî ñäå ëà ëè áû ëó÷ øå âñòðîåí íóþ êàð òó.

Flares (ôó ãà ñû, èíà ÷å è íå íà çî âåøü, èëè ñòðîè -
òåëü íûå ñïè÷ êè — ãî ðÿò äà æå ïîä âî äîé)

Äî âîëü íî ñêóä íîå, íî âñå æå îñ âå ùå íèå, äà æå åñ -
ëè ïðè íè ìàòü âî âíè ìà íèå òîò ôàêò, ÷òî îíî ÇÅ -
ËÅ ÍÎÅ. Òî åñ òü äà ëè áû âàì ïðè áîð íî÷ íî ãî âè -
äå íèÿ âìåñ òî ñà ìûõ îáûê íî âåí íûõ ñïè ÷åê, è äå -
ëî ñ êîí öîì. Êî íå÷ íî, Dynamic Lighting ýòî õî ðî -
øî, íî íå äî òà êîé æå ñòå ïå íè, ÷òî áû ïîë çàòü â
çå ëå íûõ ïî òåì êàõ.

Medikits (àï òå÷ êè)

Ñ àï òå÷ êà ìè â èã ðå âîîá ùå íåò ïðîá ëåì. Èõ î÷åíü
ìíî ãî è îíè áóê âàëü íî íà êàæ äîì øà ãó. À âñå âðà -
ãè, âìåñ òå âçÿ òûå, íå îò íè ìàþò è äå ñÿ òîé ÷àñ òè
çäî ðîâüÿ. Òàê ÷òî ê 10-ìó óðîâ íþ ó ìå íÿ íà êî ïè -
ëîñü ñòîëü êî ìå äè öèí ñêîé àìó íè öèè, ÷òî ìîæ íî
áû ëî áû âû ëå ÷èòü ìà ëåíü êóþ àð ìèþ.

Binoculars (áè íîê ëè)

Ìîæ íî îáîç ðå âàòü îê ðåñ òíîñ òè, õî òÿ äî ñèõ ïîð
îñî áåí íîé ïîëü çû îò ýòî ãî íå áû ëî. Äðó ãîå äå ëî
— ïðè öåë, íî äà æå îí íå òàê óæ è íåîá õî äèì.

Îðó­æèå
Pistols 

Ñòàí äàð òíûå ïèñ òî ëå òû. Íåîã ðà íè ÷åí íîå êî ëè -
÷åñ òâî ïàò ðî íîâ, ñëà áàÿ óáîé íàÿ ñè ëà.

Shotgun

Ðóæüå — ýôôåê òèâ íî ïðî òèâ âñå ãî, ÷òî äâè æåò ñÿ.
Êðàñ íûå (îáû÷ íûå) è Ñè íèå (÷òî-òî âðî äå êàð òå -
÷è) ïàò ðî íû.

Revolver

Ðå âîëü âåð — àíà ëîã Desert Eagle. Ìîæ íî ñíàá -
äèòü ïðè öå ëîì.

Crossbow 

×òî-òî âðî äå àð áà ëå òà âìåñ òî êà íóâ øå ãî â ëå òó
ãàð ïó íà. Òðè òè ïà ñòðåë: îáû÷ íûå, ñ ÿäîì è ðàç -
ðûâ íûå.

LaserSight

Ïðè öåë — êîì áè íè ðóåò ñÿ ñ ðå âîëü âå ðîì èëè àð -
áà ëå òîì. Â íå êî òî ðûõ ìåñ òàõ èã ðû íåîá õî äè ìî
ýòî èñ ïîëü çî âàòü, íàï ðè ìåð, ÷òî áû óáèòü ñêå ëå òà
ïðè öåëü íûì âûñ òðå ëîì â ãî ëî âó.

Uzi’s 

Ïèñ òî ëå òû-àâ òî ìà òû Óçè. Áå ðå ãè òå äëÿ áî ëåå
ñèëü íûõ âðà ãîâ.

Grenade Launcher 

Ãðà íà òî ìåò — ãðà íà òû âçðû âàþò ñÿ íà ñðà çó, à ÷å -
ðåç íå êî òî ðîå âðå ìÿ. Õî ðî -
øî òàê æå èñ ïîëü çî âàòü
ïðî òèâ ñêå ëå òîâ, êî òî ðûõ
ìîæ íî óáèòü òîëü êî ïðè -
öåëü íûì âûñ òðå ëîì â ãî ëî -
âó.

Òðè òè ïà ïàò ðî íîâ: îáû÷ -
íûå, ñó ïåð è Flash — îã ëó -
øàþò è îáå çî ðó æè âàþò
ïðî òèâ íè êà.

3 Êîäû
Íóæ íî ñî ðèåí òè ðî âàòü Ëà -
ðó òî÷ íî íà ñå âåð (èñ ïîëü -
çóé òå êîì ïàñ — ñòðåë êà
êîì ïà ñà ñòà íî âèò ñÿ ïî ëóï -
ðîç ðà÷ íîé, êîã äà óêà çû âàåò
òî÷ íî íà ñå âåð, êðàñ íàÿ
ñòðåë êà — N, ñè íÿÿ — S).

Ýòî ñà ìîå ñëîæ íîå. Åñ ëè ÷òî-òî íå ïî ëó ÷àåò ñÿ,
ïðî âåðü òå â ïåð âóþ î÷å ðåäü ïðîç ðà÷ íîñ òü ñòðåë -
êè. Îäèí èç ñïî ñî áîâ — ñõâà òèòü ñÿ çà ðîâ íûé
âûñ òóï è ïîä òÿ íóòü ñÿ/çàá ðàòü ñÿ èëè ñïðûã íóòü —
ýòî àâ òî ìà òè ÷åñ êè âû ðîâ íÿåò Ëà ðó. Êðî ìå òî ãî,
íå ëèø íå óïî ìÿ íóòü, ÷òî ðå ãèñ òð êëà âèà òó ðû äîë -
æåí áûòü àí ãëèé ñêèì. Íè êà êèõ Shift è Capslock íà -
æè ìàòü ïðè ââî äå êî äà íå íà äî. Ïîñ ëå ýòî ãî âîé -
äè òå â Inventory, âû áå ðè òå íóæ íóþ èêîí êó è íà áå -
ðè òå êîä.

LEVEL SKIP (ïå ðå õîä íà ñëå äóþ ùèé óðî âåíü)

— óñ òà íî âè òå èêîí êó LOAD GAME;

— íàæ ìè òå è óäåð æè âàé òå êëà âè øè H — E — L —
P íåñ êîëü êî ñå êóíä;

— âûé äè òå èç Inventory, è çàã ðó çèò ñÿ ñëå äóþ ùèé
óðî âåíü.

UNLIMITED ITEMS (âñå ïðåä ìå òû)

— óñ òà íî âè òå èêîí êó SMALL MEDKIT;

— íàæ ìè òå è óäåð æè âàé òå êëà âè øè G — U — N —
S íåñ êîëü êî ñå êóíä; 

— îò ïóñ òè òå êëà âè øè, è ïîÿ âèò ñÿ íàä ïèñü UNLIM-
ITED.

ALL WEAPONS (âñå îðó æèå)

— ñäå ëàé òå Unlimited Items: 

— óñ òà íî âè òå èêîí êó LARGE MEDKIT;

— íàæ ìè òå è óäåð æè âàé òå êëà âè øè W — E — A —
P — O — N — S íåñ êîëü êî ñå êóíä;

— îò ïóñ òè òå êëà âè øè, è ó âàñ áó äåò âñå îðó æèå.

4 Ïðî­õîæ­äå­íèå
Óðî­âåíü1.AngkorWatt

Âìåñ òî ñòà ðî ãî äîá ðî ãî Mansion âàì ïðå ïîä íî -
ñèò ñÿ òðå íè ðî âî÷ íûé óðî âåíü èç òîé äà ëå êîé ýïî -
õè, êîã äà Ëà ðà áû ëà åùå äå âî÷ êîé ñ êî ñè÷ êà ìè,
íî óæå äå ìîí ñòðè ðî âà ëà æè âîé èí òå ðåñ êî âñÿ êî -
ãî ðî äà ìî ãè ëàì è çà õî ðî íå íèÿì. 16-ëåò íþþ Ëà -
ðó øàã çà øà ãîì ñîï ðî âîæ äàåò Âåð íåð Âàí
Êðîé — òåð ïå ëè âûé èí ñòðóê òîð. Áëè æå ê êîí öó
óðîâ íÿ Ëà ðà ñíè ìàåò ñ êà êî ãî-òî îêî ÷å íåâ øå ãî
òðó ïà ñâîé ñòàâ øèé óæå ëå ãåí äàð íûì ðà íåö. Ñ
òåõ ïîð îíà íè êîã äà ñ íèì íå ðàñ ñòàåò ñÿ. Íàñ êîëü -
êî ìíå èç âåñ òíî, îò êëþ ÷èòü ïîä ñêàç êè Âåð íå ðà
íåëü çÿ, òàê ÷òî ïðè äåò ñÿ òåð ïå ëè âî âûñ ëó øè âàòü
âñå åãî íàñ òàâ ëå íèÿ, î òîì êàê, ãäå è ÷å ðåç ÷òî
ïðû ãàòü. Êðî ìå òî ãî, âà øà Inventory àá ñî ëþò íî
ïóñ òà, è âû áå çî ðóæ íû. Íà óðîâ íå åñ òü 8 ñåê ðå -
òîâ — çî ëî òûõ ÷å ðå ïîâ (íó çà ÷åì èí òå ðåñ íî 16-
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ëåò íåé äåâ ÷óø êå ñî áè ðàòü ÷å ðå ïóø êè?). Åñ ëè âû ñî áå -
ðå òå âñå 8, òî íà ñëå äóþ ùåì óðîâ íå (òàê æå òðå íè ðî âî÷ -
íîì) ïî ëî ñà ïðå ïÿò ñòâèé áó äåò íåñ êîëü êî ñëîæ íåå è
äëèí íåå, íî íå ñòîèò ïðè äà âàòü ýòî ìó îñî áîå çíà ÷å íèå
— âñå ýòî ïðî õî äèò ñÿ äî âîëü íî ëåã êî.

Îñ ìîò ðè òåñü è ïîä áå ðè òå ñ ïî ëà ó ñòó ïå íåê Secret #1,
çî ëî òîé ÷å ðåï. Áå ãè òå çà èí ñòðóê òî ðîì, çà óã ëîì îñ òà íî -
âè òåñü è ïî äîæ äè òå ïî êà îí îò êëþ ÷èò ëî âóø êó. Â âî äå
âîê ðóã êà ìåí íîé äàì áû âîçü ìè òå Secret #2, çî ëî òîé ÷å -
ðåï. Ñëå äóé òå çà Âàí Êðîåì. Íå ïû òàé òåñü áî ðîòü ñÿ ñî
ñâèíüÿ ìè, ñòà ðàé òåñü äåð æàòü ñÿ èí ñòðóê òî ðà — îí ñàì
èõ çà ðå æåò. Â êîì íà òå ñ âî äî ïà äîì è êà ìåí íû ìè ïëàò -
ôîð ìà ìè ñáå ãàé òå âíèç è âîçü ìè òå Secret #3, çî ëî òîé
÷å ðåï çà ïîñ ëåä íèì âûñ òó ïîì. Äî ãî íè òå èí ñòðóê òî ðà è
ñëå äóé òå çà íèì íà ðó êàõ âäîëü ñòå íû.

Â êîì íà òå ñ áàñ ñåé íîì è ìîñ òè êîì ñïëà âàé òå â ïîä âîä -
íûé òîí íåëü è âîçü ìè òå àï òå÷ êè. Íà äíå áàñ ñåé íà òàê -
æå ïîä áå ðè òå Secret #4, çî ëî òîé ÷å ðåï. Âû áè ðàé òåñü èç
âî äû è íà æè ìàé òå ðû ÷àã, ÷òî áû îïóñ òèòü ìîñò (âñòàíü -
òå ïå ðåä íèì ðîâ íî, ó÷è òû âàÿ, ÷òî Ëà ðà òîë êàåò ðû ÷àã
ÎÒ ñå áÿ). Ñëå äóé òå çà Âàí Êðîåì, ïîä íè ìàé òåñü ïî ëåñ -
òíè öå è íà æè ìàé òå åùå îäèí ðû ÷àã íà âåð õó, ÷òî áû
îïóñ òèòü âòî ðîé ìîñ òèê. Ñïóñ êàé òåñü è äî ãî íÿé òå ñïóò -
íè êà. 

Âñëåä çà èí ñòðóê òî ðîì öåï ëÿé òåñü çà ïî òî ëîê è íà ðó -
êàõ ïå ðå õî äè òå êîì íà òó ñ áàñ ñåé íîì. Íà âåð õó óâè äè òå
åùå îä íó ñâèíüþ. Ïå ðåä òåì êàê áå æàòü â âî ðî òà ñî ëü -
âà ìè, ïîè ùè òå âîê ðóã è â îä íîì èç óã ëîâ âîçü ìè òå
Secret #5, çî ëî òîé ÷å ðåï. Â òåì íîé êîì íà òå ñ êî ëîí íà -
ìè âîçü ìè òå íà ïî ëó Secret #6, çî ëî òîé ÷å ðåï, è äî ãî -
íÿé òå èí ñòðóê òî ðà.

Êðóã ëàÿ ìàñ ñèâ íàÿ äâåðü çàê ðû òà. Ïîë çè òå â ïðî õîä (îí
ðàç äâàè âàåò ñÿ). Îäèí êî íåö âå äåò ê àï òå÷ êå è Secret #7,
çî ëî òî ìó ÷å ðå ïó, à äðó ãîé — â ïå ùå ðó. Âîçü ìè òå ðà íåö
ïóò íè êà-íåó äà÷ íè êà è äåð íè òå çà ðû ÷àã — îí îò êðû âàåò

êðóã ëóþ äâåðü. Âû ëå çàé òå èç ïå ùå ðû è áå ãè òå çà Âàí
Êðîåì.

Â êî ðè äî ðå ïîë çè òå ïîä ïëè òîé è ïðû ãàé òå, ÷òî áû èç áå -
æàòü äðî òè êîâ. Â ñëå äóþ ùåé êîì íà òå óâè äè òå äâåðü ñî
ëü âà ìè. Â òåì íîì óã ëó çà ïå ðè ëà ìè âîçü ìè òå Secret #8,
çî ëî òîé ÷å ðåï.

Â çà âè ñè ìîñ òè îò òî ãî, 8 ó âàñ ÷å ðå ïîâ èëè ìåíü øå, â
ñëå äóþ ùåé êîì íà òå ñ âå ðåâ êîé áó äåò ïóñ òîé áàñ ñåéí
èëè ñ âî äîé. Çà áè ðàé òåñü â ëàç âû ñî êî â ñòå íå (íà äî
ïîä ïðûã íóòü è óõ âà òèòü ñÿ ðó êà ìè, çà òåì, íå îò ïóñ êàÿ
Ctrl, íà æàòü Up+»>»). Íà âåð õó íà ìîñ òè êå ðàç áå ãàé òåñü
è ïðû ãàé òå íà âå ðåâ êó, õâà òàÿñü Ctrl. Íà âå ðåâ êå ìîæ íî
ïî âî ðà ÷è âàòü ñÿ â ðàç íûå ñòî ðî íû (íàï ðàâ ëå íèå ïî âî -
ðî òà èí âåð òè ðóåò ñÿ, Left Arrow — ïî ÷à ñî âîé ñòðåë êå,
Right Arrow — ïðî òèâ). Ðàñ êà ÷àé òåñü «?» (íà äî íåì íî ãî
ïîò ðå íè ðî âàòü ñÿ) è ñïðû ãè âàé òå, îò ïóñ êàÿ Ctrl è íà æè -
ìàÿ äëÿ âåð íîñ òè Alt — òàê Ëà ðà âû òÿ íåò ñÿ â ïðûæ êå è
óæ òî÷ íî äîï ðûã íåò äî âûñ òó ïà. Õî òÿ Alt ìîæ íî è íå íà -
æè ìàòü.

Íàæ ìè òå íà ðû ÷àã, ÷òî áû îò êðûòü âî ðî òà. Ñïóñ êàé òåñü
è ñêîëü çè òå ïî òîí íå ëþ — óðî âåíü çà êîí ÷èò ñÿ.

Óðî­âåíü2.RaceForTheIris
Ýòîò óðî âåíü — ïî ëî ñà ïðå ïÿò ñòâèé. Âàì ïðåä ëà ãàåò ñÿ
äîá ðàòü ñÿ ïåð âûì äî çà âåò íî ãî àð òå ôàê òà â êîí öå. Êàê
áû âû íè ñòà ðà ëèñü, â êîí öå Âàí Êðîé âñå ðàâ íî âàñ îá -
ãî íèò — òàê çà äó ìà íî ïî ñþ æå òó èã ðû, òàê ÷òî ëó÷ øå íå
ñóå òèòü ñÿ è íå îá ðà ùàòü âíè ìà íèÿ íà ñ÷åò ÷èê âðå ìå íè.
Â çà âè ñè ìîñ òè îò òî ãî, ñîá ðà ëè âû âñå 8 ÷å ðå ïîâ íà ïðå -
äû äó ùåì óðîâ íå èëè íåò, ïî ëî ñà ïðå ïÿò ñòâèé áó äåò
ñëîæ íåå èëè ëåã ÷å (øè ïû â íå êî òî ðûõ ÿìàõ è ïðî ÷åå).
Âàí Êðîé áó äåò âàì âñÿ ÷åñ êè ïðå ïÿò ñòâî âàòü — çàê ðû -
âàòü äâå ðè íà âà øåì ïó òè, âêëþ ÷àòü ëî âóø êè, ðàç âî -
äèòü ìîñ òû, åñ ëè Ëà ðà åãî íå îá ãî íèò ê î÷å ðåä íî ìó
checkpoint, è ò.ï. Íè êà êèõ ñåê ðå òîâ çäåñü íåò — ïðîñ òî

ñëå äóé òå âñå âðå ìÿ çà èí ñòðóê òî ðîì. Âñå íàñ òîëü êî î÷å -
âèä íî, ÷òî íå âè æó ñìûñ ëà çäåñü ýòî ðàñ ïè ñû âàòü. Åäèí -
ñòâåí íîå, ÷òî ñòîèò óïî ìè íà íèÿ — ñå ðèÿ ïðûæ êîâ ÷å ðåç
êî ðè äîð ñ ÿìà ìè è øè ïà ìè. ×òî áû íå óãî äèòü íà øè ïû,
íóæ íî íåñ êîëü êî ðàç ïðîï ðû ãàòü ïî íàê ëîí íûì ñêà òàì.
Íà ÷è íàòü ïðû ãàòü íà äî íå äî æè äàÿñü ïî êà Ëà ðà íà÷ íåò
ñêîëü çèòü, ïðè ïåð âîì æå êà ñà íèè ñêà òà. 

Â êàæ äîé êîì íà òå îáÿ çà òåëü íî åñ òü àëü òåð íà òèâ íûé
õîä/ëàç/ïîä âîä íûé òîí íåëü â ñëå äóþ ùóþ èëè âè ñèò âå -
ðåâ êà íà ñëó ÷àé, åñ ëè èí ñòðóê òîð âàñ îïå ðå äèò è ðàç âå -
äåò ìîñò. ×å ðåç 4 ìè íó òû âû áó äå òå ó ôè íè øà. Áå ãè òå
ïðÿ ìî â ðîò êà ìåí íîé ãî ëî âû, è óðî âåíü çà êîí ÷èò ñÿ —
èí ñòðóê òîð ïî ïà äåò â ëî âóø êó.

Óðî­âåíü3.TheTombOfSeth
Óðî âåíü íà ÷è íàåò ñÿ â òåì íîé ïå ùå ðå, è Ëà ðà òå ïåðü
ïðåä ñòàåò â ñâîåì îáû÷ íîì îá ëè ÷èå, ñ îðó æèåì è ïðî -
÷è ìè àò ðè áó òà ìè. Âàø ñïóò íèê — áåç ìîë âíûé ñëó ãà, çà -
æè ãàþ ùèé ôà êå ëû. Íà ïðî òÿ æå íèè âñå ãî óðîâ íÿ ñëå -
äóé òå çà íèì, è îí âû âå äåò âàñ èç ïå ùåð. Èñ ñëå äóé òå îê -
ðåñ òíîñ òè. Íåñ ìîò ðÿ íà òî ÷òî âîê ðóã òåì íî, ìîæ íî ëåã -
êî ðàç ëè ÷èòü ÿð êèå àï òå÷ êè è ïðî ÷èå ïðåä ìå òû. Âîçü ìè -
òå è èñ ïîëü çóé òå ñïè÷ êè, ÷òî áû ñîá ðàòü âñå ÷òî óâè äè -
òå, âêëþ ÷àÿ ðóæüå. Âñêî ðå ïðè äåò ñÿ ðàñ ñòðå ëÿòü ñî áà êó
è ïà ðó ñêîð ïèî íîâ. Åñ ëè Ëà ðó êó ñàåò ñêîð ïèîí, ýêðàí
íà ÷è íàåò ïëàâ íî ìå íÿòü ìàñ øòàá ïî îñÿì — ñîç äàåò ñÿ
âïå ÷àò ëå íèå òî ãî, ÷òî ó ãå ðîè íè êðó æèò ñÿ ãî ëî âà. Ïðè -
ìè òå àï òå÷ êó, è ýòî ïðîé äåò. Â êîí öå ïå ùå ðû ïå ðåä âõî -
äîì â êî ðè äîð âîçü ìè òå Secret#9, àï òå÷ êó. 

Â êîì íà òå çà êî ðè äî ðîì åñ òü îò âåð ñòèÿ â ñòå íàõ, çà ïåð -
òàÿ äâåðü è ïðî õîä. Ñëó ãà âñòà íåò ïå ðåä äâåðüþ è áó äåò
ñòîÿòü äî òåõ ïî ðà ïî êà âû åå íå îò êðîå òå — òè ïè÷ íîå,
íà äî ñêà çàòü, äëÿ íå ãî ïî âå äå íèå. Áå ãè òå â ïðî õîä è
âîçü ìè òå Secret #10, Shotgun Shells, â êîò ëî âà íå ñ ïåñ -
êîì. Äëÿ òî ãî ÷òî áû ïå ðåá ðàòü ñÿ íà äðó ãóþ ñòî ðî íó êîò -
ëî âà íà è âçÿòü Eyepiece, íóæ íî íà æàòü êíîï êó âíóò ðè
îò âåð ñòèÿ â îä íîé èç ñòåí ïðå äû äó ùåé êîì íà òû. Áóê -
âàëü íî ýòî âûã ëÿ äèò òàê: Ëà ðà çà ñî âû âàåò ïî ëî êîòü ðó -
êó â îò âåð ñòèå è ÷òî-òî íà æè ìàåò âíóò ðè. Â òà êèõ îò âåð -
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ñòèÿõ òàê æå ìî ãóò âñòðå ÷àòü ñÿ àï òå÷ êè è ïðî ÷èå Items.
Ïîñ ëå ýòî ãî êîò ëî âàí ñ ïåñ êîì çà ïîë íÿåò ñÿ, è ìîæ íî ïå -
ðåá ðàòü ñÿ íà äðó ãóþ ñòî ðî íó. Áå ðè òå Eyepiece, îò ïè ðàé -
òå äâåðü è ñëå äóé òå çà ñëó ãîé.

Îí îò êëþ ÷èò ëî âóø êó-ëåç âèÿ, è ìîæ íî áó äåò âçÿòü âòî -
ðóþ ÷àñ òü Eyepiece. Ñîå äè íè òå äâå ÷àñ òè â Inventory —
ïî ëó ÷èò ñÿ Eye of Horus. Òå ïåðü èì ìîæ íî îò êðûòü ìàñ -
ñèâ íóþ äâåðü â ñòå íå, íî ñíà ÷à ëà ñáå ãàé òå çà ñåê ðå òà -
ìè. 

Çà áè ðàé òåñü íà âûñ òóï â öåí òðå êîì íà òû è ðàñ êà ÷è âàé -
òåñü íà âå ðåâ êå — ìîæ íî äîï ðûã íóòü äî ñâå òÿ ùå ãî ñÿ
êî ðè äî ðà è âçÿòü Secret #11, ñïè÷ êè, ïàò ðî íû è àï òå÷ -
êó. Íè ÷å ãî îñî áåí íî èí òå ðåñ íî ãî òàì íåò — ïðè äåò ñÿ
ïðè ãè áàòü ñÿ ïîä âðà ùàþ ùåé ñÿ áîë âàí êîé ñ øè ïà ìè è
ëåç òü íà âåðõ çà ñåê ðå òîì (èñ ïîëü çóé òå âûñ òó ïû ñïðà âà).
Âû ÷èñ ëè òå âðå ìÿ, çà êî òî ðîå áîë âàí êà äå ëàåò ïîë íûé
êðóã è, ïî êà åå íåò, çà áè ðàé òåñü íà ñëå äóþ ùèé âûñ òóï.
Íà ñà ìîì âåð õó «êà òóø êè», íà åå «îñè» âîçü ìè òå ñïè÷ -
êè è ïðû ãàé òå âïå ðåä, íà ïëàò ôîð ìó. Ñ ðàç áå ãà ïðû ãàé -
òå â ñâå òÿ ùèé ñÿ ïðî õîä. Óáåé òå ñî áàê è â êîí öå âîçü ìè -
òå Uzi. Ñïóñ êàé òåñü åùå íè æå è ñíî âà îêà æå òåñü â êîò -
ëî âà íå ñ ïåñ êîì. Âîç âðà ùàé òåñü â êîì íà òó ñî ñëó ãîé è
îò êðû âàé òå äâåðü Eye of Horus.

Â ñëå äóþ ùåé êîì íà òå óáåé òå ñî áàê è âîçü ìè òå íåñ êîëü -
êî Items è àï òå÷ êó. Âñêî ðå âû äî áå ðå òåñü äî ãî ëî âî ëîì -

êè ñ áàñ ñåé íîì. Íàä áàñ ñåé íîì åñ òü âòî ðîé ýòàæ —
«÷åð äàê» ñ ðàç ëè÷ íû ìè ôè ãóð íû ìè îò âåð ñòèÿ ìè â ïî ëó.
Ïî òÿ íè òå òàì çà âåð òè êàëü íóþ öåïü — îò êðîåò ñÿ êà ëèò -
êà, è ñëó ãà âîé äåò â ïî ìå ùå íèå ñ áàñ ñåé íîì è çàæ æåò
ôà êåë. Ñòà íåò ñâåò ëî è íà «÷åð äà êå» — ÷àñ òü ôè ãó ðîê â
ïî ëó áó äóò ïîä ñâå ÷å íû. Âà øà çà äà ÷à êàê ìîæ íî áûñ òðåå
ïðîï ðû ãàòü ïî 5 ïîä ñâå ÷åí íûì êâàä ðà òè êàì — òîã äà îò -
êðîåò ñÿ ðå øåò êà âïå ðå äè ñ Timeless Sands. Ñëå äè òå çà
ôà êå ëà ìè íàä ðå øåò êîé: êàê òîëü êî âû ïðû ãàå òå íà î÷å -
ðåä íîé êâàä ðà òèê â ïî ëó — îï ðå äå ëåí íûé ôà êåë â ñòå -
íå íàä ðå øåò êîé çà æè ãàåò ñÿ. Åñ ëè âû îïîç äà ëè — âñå
ãàñ íóò. Íóæ íî ÷òî áû âñå ïÿòü ôà êå ëîâ ãî ðå ëè, êîã äà âû
ñäå ëàå òå ïîñ ëåä íèé ïðû æîê, èíà ÷å äâåðü íå îò êðîåò ñÿ,
è ïðè äåò ñÿ íà ÷è íàòü âñå ñíà ÷à ëà. Â ãëó áè íå êî ðè äî ðà
åñ òü âòî ðàÿ öåïü, êî òî ðàÿ óñ òà íàâ ëè âàåò ãî ëî âî ëîì êó â
èñ õîä íîå ñîñ òîÿ íèå.

Âû ñíî âà âñòðå òè òåñü ñî ñëó ãîé â áîëü øîé êîì íà òå ñ çà -
ñû ïàí íîé ïåñ êîì ñòà òóåé ñôèí êñà. Ñíî âà ñëå äóé òå çà
íèì. Ñïðà âà îò êî ðè äî ðà, â êî òî ðûé îí âîé äåò, ïå ðåä
âõî äîì åñ òü ðå øåò êà è äëèí íàÿ ëåñ òíè öà. Íà âåð õó —
ðû ÷àã, êî òî ðûé îò êðû âàåò ðå øåò êó è Secret #12, ïàò ðî -
íû.

Òå ïåðü îòû ùè òå ëåñ òíè öó ñëå âà îò ñòà òóè ñà ìî ãî ñôèí -
êñà è çà áè ðàé òåñü íà åãî ãî ëî âó. Â ïå ùå ðå áå ðè òå Secret
#13, àï òå÷ êó è ïàò ðî íû. Âîç âðà ùàé òåñü è äî ãî íÿé òå
ñëó ãó. Îí îò êðîåò äâåðü, èñ ïó ãàåò ñÿ è óáå æèò. Ðàñ ñòðå -

ëÿé òå ñêîð ïèî íîâ è âñòàâü òå Timeless Sands â ðó êè ñè äÿ -
ùåé ñòà òóè — ïå ñîê èç ïðå äû äó ùåé êîì íà òû çà ïîë íèò
êîò ëî âàí è îñ âî áî äèò ïðî õîä â ãî ëî âå ñôèí êñà íà âåð õó.
Âîç âðà ùàé òåñü òó äà è çà áè ðàé òåñü â ðîò ñôèí êñà
(Ctrl+>+Up) — óðî âåíü çà êîí ÷èò ñÿ.

Óðî­âåíü4.BurialChambers
Ñêîëü çè òå âíèç, ïðû ãàé òå è õâà òàé òåñü çà ïëàò ôîð ìó —
íà âåð õó Secret #14, àï òå÷ êà. Â êîì íà òå òÿ íè òå ðû ÷àã —
îò êðîåò ñÿ ðå øåò êà. Â ñëå äóþ ùåì ïî ìå ùå íèè — ëî âóø -
êà ñ øè ïà ìè. Ó âàñ áó äåò íå êî òî ðîå âðå ìÿ ïî êà îíà íå
ñðà áî òàåò. Ïðû ãàé òå â öåí òð êîò ëî âà íà è áå ðè òå Hand of
Orion. Ñðà çó æå îò ïðû ãè âàé òå âëå âî íà ïëàò ôîð ìó ñ
Secret #15, ïàò ðî íà ìè. Äà ëåå  óâè äè òå àíà ëî ãè÷ íûå ëî -
âóø êè ñ øè ïà ìè — èõ ëåã êî ïðîé òè. Âðå ìÿ îò âðå ìå íè
âñå æå ïîñ òðå ëè âàé òå ïî âà çàì — â íèõ èíîã äà ëå æàò
àï òå÷ êè è ïðî ÷èå items.

Â ñëå äóþ ùåé êîì íà òå âñòàâü òå Hand of Orion â ñëîò â
ñòå íå — ýòî ïðè âå äåò â äâè æå íèå «âåí òè ëÿ òî ðû» ñ ëåç -
âèÿ ìè. Íà äî ïðîï ðû ãàòü ÷å ðåç ëåç âèÿ äî òåì íî ãî ïðîå -
ìà â ëå âîé ñòå íå êîì íà òû. Ïðû ãàé òå íà âûñ òóï êàê òîëü -
êî ïî âåð íåò ñÿ îä íî èç ëåç âèé è ñðà çó æå äå ëàé òå ñàëü -
òî âëå âî, áî êîì, ñíî âà ïðû ãàé òå âïå ðåä è ñíî âà ñàëü òî
âëå âî, â ïðî õîä â ñòå íå. Åñ ëè ëåç âèÿ âàñ è ïî ðà íÿò, òî
òîëü êî íåì íî ãî. Ãëàâ íîå, íå ïû òàòü ñÿ ïðû ãàòü ïðÿ ìî íà
ëåç âèå — ðàç ðå æåò.

Â ñëå äóþ ùåé êîì íà òå â öåí òðå ñòîèò ñàð êî ôàã. Ñî áå ðè -
òå àï òå÷ êè è ïàò ðî íû ïî óã ëàì. Ïå ðåä òåì êàê ïî äîé òè
ê ñàð êî ôà ãó ñáå ãàé òå çà ñåê ðå òîì â ñî ñåä íþþ êîì íà òó
ñî ñòà òóåé â öåí òðå. Âîçü ìè òå àï òå÷ êó è ñïóñ òè òåñü â
ïóñ òîé êîò ëî âàí â îä íîì èç óã ëîâ êîì íà òû. Âîçü ìè òå
Secret #16, àï òå÷ êó è ïàò ðî íû. Âîç âðà ùàé òåñü ê ñàð êî -
ôà ãó â ïðå äû äó ùåì ïî ìå ùå íèè è ïî äîé äè òå ê ñòó ïåíü -
êàì (â ðà éî íå íîã òó ëî âè ùà).

Ïîñ ëå ðî ëè êà êîò ëî âà íû â ñî ñåä íåé êîì íà òå çà ïîë íÿò ñÿ
êðîâüþ, à ñàð êî ôà ãè ñ ìó ìèÿ ìè îò êðîþò ñÿ. Ïî êà âû íå
ñïðî âî öè ðóå òå ìó ìèé, îíè âàñ íå òðî íóò. Äâè ãàé òå ñòà -
òóþ èç öåí òðà ê êðóæ êó â ïî ëó — ýòî îò êðîåò ïðî õîä â
ñàð êî ôà ãå çà îä íîé èç ìó ìèé. Ïî äîé äè òå ê íåé, è îíà
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îæè âåò. Îò ìó ìèè ëåã êî óáå æàòü — îíè âñå ñëèø êîì
ìåä ëè òåëü íû. Áå ãè òå â îò êðû òûé ïðî õîä.

Óáåé òå ñî áàê.

Âû â áîëü øîé ïå ùå ðå. Âïå ðå äè — âõîä â õðàì, êî ðè äîð
ñ êàì íåì, âå äó ùèé â êîò ëî âàí ñ ïåñ êîì è ìó ìèåé. Òàì
æå åñ òü äâà ñëî òà — äëÿ Golden Serpent è Scarab
Talisman. Ñþ äà íóæ íî èä òè â ïîñ ëåä íþþ î÷å ðåäü, êîã äà
ó âàñ áó äóò îáå áåç äå ëóø êè. Ñëå âà — êà ìåí íàÿ äî ðîæ êà
íà âåðõ. Âîçü ìè òå â íè øå ìåæ äó ñòó ïåíü êà ìè è ñòå íîé
Secret #17, àï òå÷ êó. Íà âåð õó äî ðîæ êà ðàç äâàè âàåò ñÿ.
Ïóòü ïðÿ ìî — Golden Serpent, íà ëå âî — ê Scarab
Talisman. Ïîñ ëå äî âà òåëü íîñ òü íå èìååò çíà ÷å íèÿ. 

Áå æèì íà ëå âî — ââåðõ ïî ëåñ òíè öå è óáè âàåì îæèâ øèõ
ñî áàê. Ïðî õîä ïðè âå äåò â áîëü øóþ âðà ùàþ ùóþ ñÿ, ïî -
äîá íî áà ðà áà íó, êîì íà òó. Íà äðó ãîì êîí öå, çà øè ïà ìè,
íà õî äèò ñÿ Scarab Talisman. Ïðè äåò ñÿ ïî âåð íóòü êîì íà òó
ñïå öèàëü íûì ðû ÷à ãîì äëÿ òî ãî, ÷òî áû äî íå ãî äîá ðàòü -
ñÿ. Ñïðû ãè âàé òå íà ïëàò ôîð ìó ñëå âà ñ Secret #18, ïàò -
ðî íà ìè. Çà áè ðàé òåñü ïî âûñ òó ïàì è ïðû ãàé òå ÷å ðåç øè -
ïû ê ñëî òó â ñòå íå äëÿ åùå îä íîé Item — Hand of Sirius.
Íàä ýòèì âûñ òó ïîì åñ òü ó÷àñ òîê ñòå íû — ëåñ òíè öà —
ïîä ïðû ãè âàé òå, õâà òàé òåñü ðó êà ìè è ïîä òÿ ãè âàé òåñü.
Òàì íàé äå òå ðû ÷àã, êî òî ðûé îò êðû âàåò äâåð öó âíè çó.
Ñïóñ êàé òåñü è èäè òå â äâåðü. Âíóò ðè íàæ ìè òå ðû ÷àã —
îí ïî âî ðà ÷è âàåò âñþ êîì íà òó êàê áà ðà áàí. Âû áè ðàé -
òåñü, ïðû ãàé òå â áëè æàé øóþ äû ðó â ïî ëó è áå ðè òå Hand
of Sirius. Ïî ëåñ òíè öå âîç âðà ùàé òåñü îá ðàò íî âî âðà -
ùàþ ùóþ ñÿ êîì íà òó. Òå ïåðü çà áè ðàé òåñü ïî âûñ òó ïàì
íà âåðõ è ïðû ãàé òå íà ïðî òè âî ïî ëîæ íóþ ñòî ðî íó êîì íà -
òû (øè ïû ñâåð õó, íî ïîä íè ìè ìîæ íî ïðî ïîë çòè). Ñëå âà
â ñòå íå óâè äè òå ïëî ùàä êó è äâåðü — ñïðû ãè âàé òå òó äà.
Â êîí öå êî ðè äî ðà ïðîñ òî áå ãè òå â ÿìó è õâà òàé òåñü çà
ëåñ òíè öó â ïà äå íèè. Âíè çó ïî òÿ íè òå öåïü — ýòî ñíî âà
ïî âåð íåò êîì íà òó.  Áå ãè òå ê äðó ãîé ëåñ òíè öå — ïðîñ íóò -
ñÿ ìó ìèè. Â êîì íà òå-áà ðà áà íå âñòàâ ëÿé òå Hand of Sirius
â ñëîò â ñòå íå — ïîÿ âèò ñÿ âå ðåâ êà â öåí òðå. Ìîæ íî ðàñ -
êà ÷àòü ñÿ è äîï ðûã íóòü äî íè øè ñî Scarab Talisman. Òîí -
íåëü âå äåò â îñ íîâ íóþ ïå ùå ðó, è âàñ ñíî âà àòà êóþò ñî -
áà êè.

Òå ïåðü áå æèì ïðÿ ìî ïî êî ðè äî ðó è ââåðõ ïî ëåñ òíè öå.
Â êîì íà òå âîçü ìè òå Golden Serpent — ïðîñ íóò ñÿ ìó ìèè.
Ñêîëü çè òå â ñëå äóþ ùåå ïî ìå ùå íèå — íà÷ íåò îïóñ êàòü -
ñÿ ïî òî ëîê ñ øè ïà ìè. Áå ãè òå âëå âî, â äàëü íèé êî íåö êî -
ðè äî ðà, è ïîä íè ìàé òåñü. Ñêî ðî âû ñíî âà îêà æå òåñü â
öåí òðàëü íîé ïå ùå ðå. 

Áå ãè òå â êîò ëî âàí ñ ìó ìèåé è âñòàâ ëÿé òå Golden Serpent
è Scarab Talisman â ñîîò âåò ñòâóþ ùèå ïà çû — êîì íà òà
íà÷ íåò íà ïîë íÿòü ñÿ ïåñ êîì, è âû ñòà íå òå ïî òè õîíü êó
ïîä íè ìàòü ñÿ ê ïî òîë êó. Ïðîñ íåò ñÿ ìó ìèÿ — âà øà çà äà -
÷à ïðî äåð æàòü ñÿ äî òî ãî ìî ìåí òà, êîã äà ìîæ íî áó äåò
çàï ðûã íóòü íà ëåñ òíè öó â îä íîì èç óã ëîâ êîò ëî âà íà.
Äâåðü íà âåð õó — âû õîä ñ óðîâ íÿ.

Óðî­âåíü5.ValleyofTheKings
Íà ýòîì óðîâ íå ïðè äåò ñÿ âïåð âûå ïîåç äèòü íà ñòà -
ðåíü êîì ëåí äðî âå ðå. Ðàñ ñòðå ëÿé òå âñåõ íèí äçÿ (÷å ëî -
âåê 6) è âîçü ìè òå àï òå÷ êè è êëþ ÷è îò ìà øè íû íà ïåñ -
êå. Ïå ðåä òåì êàê çà ëå çàòü â äæèï, ñáå ãàé òå â òåì íûé
êî ðè äîð â äàëü íåì óã ëó, çà áå ðè òåñü íà âåðõ è âîçü ìè -
òå Secret #19, Shotgun è ïàò ðî íû. Â äðó ãîì òåì íîì óã -
ëó ïëî ùàä êè ïîä íè ìè òåñü ïî êàì íÿì íà âåðõ — âû îêà -
æå òåñü íàä âî ðî òà ìè íà ÷à ëà óðîâ íÿ. Áå ðè òå Secret
#20, ïàò ðî íû è àï òå÷ êó.

Ñà äè òåñü â äæèï è çà âî äè òå ìà øè íó. Âà øà öåëü —

ïðåñ ëå äî âàòü ïðå äàâ øå ãî âàñ «ñëó ãó» äî êîí öà óðîâ -
íÿ, óâî ðà ÷è âàÿñü îò ãðà íàò, êî òî ðûå îí áó äåò øâû ðÿòü
èç ñâîå ãî äæè ïà è ñáè âàòü äðó ãèõ àðà áîâ. Åùå îäèí
ñåê ðåò ýòî ãî óðîâ íÿ íà õî äèò ñÿ íà äíå îä íî ãî èç êî ëîä -
öåâ ñ øè ïà ìè. Ïîåç æàé òå äî òîí íå ëÿ è ÿìû ñ òðàì ïëè -
íîì, âû ëå çàé òå èç ìà øè íû è ñïóñ êàé òåñü ïî ëåñ òíè öå
â ñòå íå îä íî ãî èç òà êèõ êî ëîä öåâ âíèç. Ïîë çè òå â ïðî -
õîä è áå ðè òå Secret #21, ãðà íà òû è àï òå÷ êó. Ïðû ãàé òå
÷å ðåç ÿìó íà äæè ïå. Ïå ðå ñå êè òå ìîñ òèê, ñáåé òå åùå
ïà ðó âîî ðó æåí íûõ àðà áîâ, ïîåç æàé òå ââåðõ ïî äî ðîæ -
êå, è âñêî ðå óðî âåíü çà êîí ÷èò ñÿ.

Óðî­âåíü6.KV5
Ïî ãî íÿ ïðî äîë æàåò ñÿ. Âíè çó âû ëå çàé òå èç äæè ïà è áå -
ðè òå ïàò ðî íû è àï òå÷ êó. Ñà äè òåñü îá ðàò íî â ìà øè íó è
ïðî äîë æàé òå ïðåñ ëå äî âà íèå. Çà ñòà òóÿ ìè áó äóò ïåñ ÷à -
íûå äþ íû è àðàá íà äå ðå âÿí íîé ïëàò ôîð ìå — ìîæ íî
ñáèòü äæè ïîì øàò êèé ïî ìîñò, è îí ñâà ëèò ñÿ. Â ïå ùåð -
êå ðÿ äîì ïîë çè òå íàï ðà âî è áå ðè òå Secret #22, àï òå÷ -
êó. Âîç âðà ùàé òåñü â äæèï è ïîåç æàé òå â êà ìåí íóþ àð -
êó. Ñáåé òå åùå îäèí äå ðå âÿí íûé ïî ìîñò ñ îõ ðàí íè êîì
è ðàç äà âè òå åãî. 

Âî ðî òà çà ïåð òû. Çà áè ðàé òåñü íà ïðî òè âî ïî ëîæ íóþ äå -
ðå âÿí íóþ ïëàò ôîð ìó è â êîí öå ïðû ãàé òå â äû ðó çà
êàì íåì — ïðî õîä âå äåò ê Secret #23, àï òå÷ êàì ïîä
ñòðîè òåëü íû ìè ëå ñà ìè. Ñíî âà çà ëå çàé òå íà âåðõ è áå -
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ðè òå àï òå÷ êó â íè øå íàï ðî òèâ âå ðåâ êè. Èñ ïîëü çóÿ âå -
ðåâ êó, ïå ðå áè ðàé òåñü íà ïðî òè âî ïî ëîæ íóþ ñòî ðî íó.
Ïîä ïðûã íè òå è ïî âèñ íè òå íà ðû ÷à ãå â ñòå íå — ïîä âå -
ñîì Ëà ðû îí îïóñ òèò ñÿ è îò êðîåò âî ðî òà. Ñà äè òåñü â
äæèï.

Â òîí íå ëå óâî ðà ÷è âàé òåñü îò 3 «ïðî òè âîä æè ïî âûõ
åæåé» ñ øè ïà ìè. Ïîñ ëå òðåòüå ãî «åæà» íàé äè òå ó÷àñ -
òîê â ñòå íå, ïî êî òî ðî ìó ìîæ íî çàá ðàòü ñÿ íà âåðõ, è
äå ëàé òå ñ íå ãî ñàëü òî íà çàä íà âåð õó. Áå ðè òå Secret
#24, ãðà íà òû. Ïðî äîë æàé òå ïî ãî íþ. Îñ òà íî âè òåñü íà -
âåð õó, íà ïëà òî ìåæ äó äâó ìÿ áîëü øè ìè ÿìà ìè  ñ øè ïà -
ìè. Ñïóñ êàé òåñü âíèç ïî ñòå íå îä íî ãî èç êî ëîä öåâ, çà -
áè ðàé òåñü â ïðî õîä è áå ðè òå Secret #25 — ðóæüå è
ñòðå ëû. ×òî áû âûá ðàòü ñÿ, èäè òå íà ðó êàõ âïðà âî è çà -
áè ðàé òåñü ïî ñòå íå.

Â ïåñ ÷à íûõ äþ íàõ íå ñâà ëè òåñü â ÿìû è ïîåç æàé òå
äàëü øå ïðÿ ìî ÷å ðåç áîëü øîé õîëì — íà íå ãî ìîæ íî
çàå õàòü. Âñêî ðå âû óâè äè òå ïîñ ëåä íå ãî àðà áà íà äå ðå -
âÿí íîì ïî ìîñ òå — åãî îæè äàåò òà æå ó÷àñ òü, ÷òî è
ïðå äû äó ùèõ. Ëå âåå ýòî ãî ìåñ òà åñ òü òîí íåëü â ñêà ëå
— âû õîä ñ óðîâ íÿ. Áîëü øå â ïóñ òû íå íè ÷å ãî íåò.

Óðî­âåíü7.TempleOfKarnak
Ýòîò è ñëå äóþ ùèå 2 óðîâ íÿ ñâÿ çà íû îä íîé ëî ãè ÷åñ êîé
öå ïî÷ êîé è èìåþò íåñ êîëü êî òî ÷åê âõî äà. 

Îñ íîâ íàÿ òî÷ êà âõî äà:

Ñàì ïî ñå áå óðî âåíü ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé ðàç âà ëè íû
äðåâ íå ãî õðà ìà. Â öåí òðå ñòîèò âû ñî êàÿ êî ëîí íà, à ïî
áî êàì ðàñ ïî ëî æå íû âíóò ðåí íèå ïî ìå ùå íèÿ. Åñ ëè
ñòîÿòü ó êî ëîí íû, òî ñëå âà çà âûñ òó ïà ìè áó äåò ÿìà, êî -
òî ðàÿ âå äåò â ñåê ðåò íûé êî ðè äîð Secret #26 ñ àì ôî ðà -
ìè è ñêîð ïèî íà ìè. Â âà çàõ ëå æàò àï òå÷ êè, ñïè÷ êè è
ïàò ðî íû. Âïå ðå äè, â çäà íèè ñ êî ëîí íà ìè, íà õî äÿò ñÿ
ãëó áî êàÿ øàõ òà è äâåðü âû õî äà ñ óðîâ íÿ. Ñïðà âà, çà
ðàç âà ëè íà ìè, áó äåò êîì íà òà ñ áîëü øîé ÷åð íîé àì ôî -
ðîé, äâó ìÿ êîò ëî âà íà ìè è ðåëüåô íûì ïî òîë êîì. Íà÷ -
íåì ðàñ ïó òû âàòü öå ïî÷ êó ïî ïî ðÿä êó.

Ñáå ãàé òå çà ñåê ðå òîì îò ïðàâ ëÿé òåñü â öåí òðàëü íîå
çäà íèå ñ êî ëîí íà ìè. Ïðè âõî äå Ëà ðà ñòà íåò ÷òî-òî
äîë ãî ðàñ ñìàò ðè âàòü íà âåð õó. Çà áè ðàé òåñü òó äà ïî
âûñ òó ïàì è îò êðû âàé òå ðå øåò êè íèø, íà æàâ íà êíîï êè
â îò âåð ñòèÿõ â ñòå íå. Áå ðè òå ïåð âûé Canopic Jar (ïðîñ -
ìîò ðè òå ðî ëèê), ïàò ðî íû â íè øàõ è ñïóñ êàé òåñü ê âî äå
âíè çó. Íû ðÿé òå è ïëû âè òå â ïîä âîä íóþ øàõ òó è äà ëåå
ïî òîí íå ëþ. Ïîä âîä íàÿ äâåðü ëåã êî îò êðû âàåò ñÿ. Âåð -
íè òåñü, ÷òî áû íàá ðàòü âîç äó õà â ëåã êèå, è íû ðÿé òå
ñíî âà. Òîí íåëü çà êàí ÷è âàåò ñÿ ðå øåò êîé, íî ïî ïó òè
ìîæ íî âçÿòü ñïè÷ êè, Secret #27, ïàò ðî íû, è ïî äû øàòü,
à òàê æå Secret #28, ïàò ðî íû è àï òå÷ êó, â íè øå çà òðå -
ùè íîé â ñòå íå íà äðó ãîì êîí öå òîí íå ëÿ ñ çà ïåð òîé ðå -

øåò êîé. Ïëû âè òå îá ðàò íî è âîç âðà ùàé òåñü ê öåí òðàëü -
íîé êî ëîí íå íà óðîâ íå.

Áå ãè òå â ïðà âóþ ÷àñ òü ðàç âà ëèí, â êîì íà òó ñ êîò ëî âà -
íà ìè è àì ôî ðîé èç ðî ëè êà. Ïîë çè òå â ïðî õîä â ñòå íå
ñëå âà è áå ðè òå Secret #29, ñïè÷ êè è ïàò ðî íû. Â êîò ëî -
âà íàõ ìîæ íî âçÿòü àï òå÷ êè. Òå ïåðü ïå ðå áè ðàé òåñü íà
ðó êàõ ïî ïî òîë êó íà äðó ãóþ ñòî ðî íó êîì íà òû è íà æè -
ìàé òå êíîï êó â ñòå íå — îíà îò êðîåò äâåð öó íàï ðî òèâ.
Êíîï êà â íè øå çà äâåð öåé îïóñ êàåò àì ôî ðó â öåí òðå
ïîä çåì ëþ. Ïî âèñ íè òå íà ðó êàõ è ñïðû ãè âàé òå âíèç.
Óâè äè òå êîì íà òó ñ äâó ìÿ ñòà òóÿ ìè, áàñ ñåé íîì è òîé æå
ñà ìîé àì ôî ðîé. Âîçü ìè òå àï òå÷ êó. Âà øà çà äà ÷à —
«âêëþ ÷èòü» ñòà òóè-èñ òî÷ íè êè. Óñ òà íî âè òå Canopic Jar
â îò âåð ñòèå çà ñïè íîé îä íîé èç íèõ (ëå âîé). Ïîñ ëå ýòî -
ãî îò êðîåò ñÿ äâåð öà âû õî äà ñ óðîâ íÿ â çäà íèè ñ êî ëîí -
íà ìè è ïîä âîä íîé øàõ òîé. Â áàñ ñåé íå âîçü ìè òå ïàò ðî -
íû íà äíå, íî ñèëü íîå òå ÷å íèå íå äàåò ïå ðåï ëûòü íà
äðó ãóþ ñòî ðî íó. Âû áè ðàé òåñü èç ïîä çåì íî ãî êîì ïëåê -
ñà, èñ ïîëü çóÿ ëàç â ñòå íå ñëå âà â ïî ìå ùå íèè ñî ñòà òóÿ -
ìè. Ïîä òÿ íè òåñü è çà áè ðàé òåñü â ìà ëåíü êèé ïðî õîä íà -
âåð õó. Ïðè äåò ñÿ ïî ïîë çàòü, íî â êîí öå êîí öîâ ýòîò
ïóòü ïðè âå äåò îá ðàò íî ê ðàç âà ëè íàì. Ýòî åäèí ñòâåí -
íûé ñïî ñîá âûá ðàòü ñÿ èç ïî ìå ùå íèÿ ñ áàñ ñåé íîì è
ñòà òóÿ ìè. Òå ïåðü äî âîëü íî ïðîñ òî äîá ðàòü ñÿ äî çäà -
íèÿ ñ îò êðûâ øåé ñÿ äâåð öåé è ïîä âîä íîé øàõ òîé. Áå ãè -
òå â äâåðü è ñêîëü çè òå âíèç — óðî âåíü çà êîí ÷èò ñÿ. Ëà -
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ðà îò ïðàâ ëÿåò ñÿ íà Great Hypostyle Hall.

Àëü òåð íà òèâ íàÿ òî÷ êà âõî äà:

Âñêî ðå ïðî õîä ñíî âà ïðè âå äåò â êîì íà òó ñ áàñ ñåé íîì è
ñòà òóÿ ìè. Óñ òà íî âè òå âòî ðîé Canopic Jar â ñëîò çà ñïè -
íîé ó âòî ðîé ñòà òóè. Àì ôî ðà íà ïîë íèò ñÿ çå ëå íîé æèä -
êîñ òüþ, à ïî âåð õíîñ òü áàñ ñåé íà ïîê ðîåò ñÿ ïëîò íîé
ïëåí êîé. Òå ïåðü ìîæ íî õî äèòü ïðÿ ìî ïî âîä íîé ãëà äè.
Øëå ïàé òå ê áîëü øîé ñòà òóå íà äðó ãîì êîí öå áàñ ñåé íà
è áå ãè òå â êî ðè äîð çà íåé. Âñêî ðå âû îêà æå òåñü ó íå -
áîëü øî ãî ïðó äè êà ñ êðî êî äè ëà ìè. Íà äðó ãîì êîí öå
ïðó äè êà âè äåí î÷å ðåä íîé àð òå ôàêò, çàê ðû òûé ðå øåò -
êîé. Ðàñ ñòðå ëÿé òå êðî êî äè ëîâ è ïëû âè òå ïîä ïîñ òà -
ìåíò ñîî ðó æå íèÿ ñ ðå øåò êîé. Åå îò êðû âàåò ïå ðåê ëþ -
÷à òåëü â êîí öå. Âîç âðà ùàé òåñü è áå ðè òå Hypostyle Key
è Sun Goddess íà êà ìåí íîé äàì áå. Ïî âûñ òó ïàì ñíî âà
çà áè ðàé òåñü â êî ðè äîð è âîç âðà ùàé òåñü â êîì íà òó ñ
áàñ ñåé íîì è ñòà òóÿ ìè. Òåì æå ïó òåì, ÷òî è â ïåð âûé
ðàç, âû áè ðàé òåñü ê ðàç âà ëè íàì íà âåð õó è öåí òðàëü íîé
êî ëîí íå (òå ïåðü ïóòü âàì ïðåã ðàæ äàþò íèí äçÿ), áå ãè -
òå â çäà íèå ñ ïîä âîä íîé øàõ òîé è îò ïðàâ ëÿé òåñü îá -
ðàò íî íà óðî âåíü Great Hypostyle Hall.

Óðî­âåíü8.GreatHypostyleHall
Îñ íîâ íàÿ òî÷ êà âõî äà:

Â ïåð âûé ðàç âû ìà ëî ÷òî óñ ïåå òå ñäå ëàòü íà ýòîì
óðîâ íå. Îñ íîâ íóþ ÷àñ òü íà äî áó äåò âû ïîë íèòü êîã äà
âû ïî ïà äå òå ñþ äà âî âòî ðîé ðàç. À ïî êà ÷òî íóæ íî
îòûñ êàòü âõîä ê Sacred Lake. Óáåé òå ñêîð ïèî íà ó ðàç -
âà ëèí è âîçü ìè òå ïàò ðî íû è ñïè÷ êè. Â ñëå äóþ ùåé êîì -
íà òå ïî âåð íè òå íà ëå âî è áå ãè òå ïî äëèí íî ìó êî ðè äîð
(ïðîñ ìîò ðè òå ðî ëèê). Âïå ðå äè ãëó áî êàÿ ïðî ïàñ òü. Âû -
ðîâ íÿé òå Ëà ðó è ïðû ãàé òå. Äî ðîæ êà ïðè âå äåò â ïî ìå -
ùå íèå, çà âà ëåí íîå êàì íÿ ìè. Çà çà âà ëîì ó äàëü íåé ñòå -
íû åñ òü ïðî õîä, êî òî ðûé âå äåò ê çà ïåð òîé äâå ðè. Ïî êà
÷òî çà áóäü òå î íåì è áå ãè òå â äâåð íîé ïðîåì ñïðà âà.
Áå ðè òå ïàò ðî íû è ñêîëü çè òå ïî ñïóñ êó íà ñëå äóþ ùèé
óðî âåíü — Sacred Lake.

Àëü òåð íà òèâ íàÿ òî÷ êà âõî äà:

Âïå ðå äè âàñ îæè äàåò ñèëü íûé ïðî òèâ íèê — Crimson
Ninja. Îí ñ ëåã êîñ òüþ ñïî ñî áåí ïðî òè âîñ òîÿòü îã íåñ -
òðåëü íî ìó îðó æèþ — ïó ëè îò ñêà êè âàþò îò âðà ùàþ ùå -
ãî ñÿ êëèí êà. Åãî ìîæ íî óáèòü òîëü êî â îäèí èç òåõ ìî -
ìåí òîâ, êîã äà îí íå óñ ïå âàåò çàê ðûòü ñÿ ìå ÷îì.

Ïðî äå ëàé òå âåñü ïóòü äî òîé ïëî ùàä êè, ãäå âû â ïåð -
âûé ðàç çà êîí ÷è ëè óðî âåíü. Ïî ïó òè ðàñ ñòðå ëè âàé òå
ïîÿâ ëÿþ ùèõ ñÿ íèí äçÿ (îêî ëî 5 ÷å ëî âåê). Òå ïåðü ó âàñ
åñ òü êëþ÷ — ïîë çè òå â ïðî õîä â ñòå íå ïëî ùàä êè çà çà -
âà ëîì è îò êðû âàé òå Hypostyle Key äâåðü â õðàì. Âíóò -
ðè ðàñ ñòðå ëÿé òå âñåõ íèí äçÿ è àâ òî ìàò ÷è êà (îêî ëî 5
÷å ëî âåê) è îñ ìîò ðè òåñü. Âîçü ìè òå Uzi ó óáè òî ãî àâ òî -
ìàò ÷è êà. Âåñü ïî òî ëîê â îáîèõ ïî ìå ùå íèÿõ ðåëüåô -
íûé, çà íå ãî ìîæ íî öåï ëÿòü ñÿ ðó êà ìè è èä òè. Íàé äè òå
âåð òè êàëü íóþ çàñ ëîí êó íà âåð õó — åñ ëè áû âû øëè íà
ðó êàõ, òî îíà ïðåã ðàæ äà ëà áû âàì ïóòü â îä íîì èç íàï -
ðàâ ëå íèé. Íàé äè òå áëè æàé øèé âûñ òóï, ñ êî òî ðî ãî
ìîæ íî ïîä ïðûã íóòü è óöå ïèòü ñÿ çà ïî òî ëîê, è èäè òå ê
çàñ ëîí êå. Ïà äàé òå è õâà òàé òåñü çà âûñ òóï ïîä íåé, çà -
áè ðàé òåñü íà ïëàò ôîð ìó è ïîë çè òå ïîä çàñ ëîí êîé (êàê
áóä òî ýòî ìà ëåíü êèé ëàç â ñòå íå). Çà áè ðàé òåñü íà âòî -
ðîé ÿðóñ, ñäå ëàé òå ñàëü òî íà çàä íà ïëàò ôîð ìó è ïîä -
ñòðå ëè òå ïîñ ëåä íå ãî íèí äçÿ, áîë òàþ ùå ãî ñÿ íà ñà ìîì
âåð õó. Â öåí òðå ïëàò ôîð ìû áîëü øîå îò âåð ñòèå. Îáå ãè -
òå äû ðó è ðàñ ñòðå ëÿé òå êðóã ëûé êà ìåíü íà ïîñ òà ìåí òå
ó ñòå íû. Îí ñâà ëèò ñÿ, è â ïî ëó êîì íà òû îá ðà çóåò ñÿ äû -
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ðà. Ñïóñ êàé òåñü â äû ðó.

Ïîë çè òå â ïðî õîä è áå ðè òå ïàò ðî íû. Ëåñ òíè öà â êîí öå
òîí íå ëÿ âå äåò â êîì íà òó ñ ïðîç ðà÷ íîé çå ëå íîé ïè ðà -
ìè äîé íà êà ìåí íîì ïîñ òà ìåí òå. Ðÿ äîì åñ òü âåð òè êàëü -
íàÿ öåïü. Â ñî ñåä íèõ êîì íà òàõ óñ òà íîâ ëå íû òðè ãè ãàí -
òñêèå ýíåð ãå òè ÷åñ êèå ñòðåë êè. Êðî ìå òî ãî, òàì ìîæ íî
íàé òè ïàò ðî íû è àï òå÷ êè. Íà äî óñ òà íî âèòü âñå òðè
ñòðåë êè òàê, ÷òî áû îíè óêà çû âà ëè íà ïè ðà ìè äó, è äåð -
íóòü öåïü. Äëÿ ýòî ãî áå ãè òå äî êîí öà êî ðè äî ðà è çà áè -
ðàé òåñü íà âåðõ — íà ÷è íàåò ñÿ êî ðè äîð âòî ðî ãî ÿðó ñà, â
êî òî ðîì åñ òü áà ðà áà íû, óï ðàâ ëÿþ ùèå ïî ëî æå íèåì
ñòðå ëîê. Ñêâîçü ðå øåò êè â ïî ëó êàæ äîé èç êîì íàò ñ áà -
ðà áà íîì ìîæ íî ðàç ãëÿ äåòü ìà ëåíü êîå îêî øå÷ êî, ÷å ðåç
êî òî ðîå âèä íî çå ëå íóþ ïè ðà ìè äó è, ñîîò âåò ñòâåí íî,
îï ðå äå ëèòü íàï ðàâ ëå íèå, â êî òî ðîì íåîá õî äè ìî óñ òà -
íî âèòü ñòðåë êó. Ðû ÷àã íà áà ðà áà íå âñåã äà óêà çû âàåò
«íîñ» ñòðåë êè. Âñå ñòðåë êè äîë æíû óêà çû âàòü íà çå ëå -
íóþ ïè ðà ìè äó (ýòî âñåã äà â íàï ðàâ ëå íèè îä íî ãî èç ôà -
êå ëîâ íà ñòå íàõ). Ñïóñ êàé òåñü îá ðàò íî â êîì íà òó ñ ïè -
ðà ìè äîé è äåð ãàé òå öåïü. Õðóï êàÿ ïè ðà ìè äà ðàç ðó øèò -
ñÿ îò ìîù íî ãî ýíåð ãå òè ÷åñ êî ãî óäà ðà, è âû ñìî æå òå
âçÿòü Sun Disk. Ïðû ãàé òå â îò êðûâ øóþ ñÿ äû ðó â ïî ëó
âïå ðå äè è îò ïðàâ ëÿé òåñü îá ðàò íî íà óðî âåíü Sacred
Lake.

Óðî­âåíü9.SacredLake
Îñ íîâ íàÿ òî÷ êà âõî äà:

Áå ãè òå ê âî äîå ìó è ðàñ ñòðå ëè âàé òå âñåõ êðî êî äè ëîâ è
ëå òó ÷èõ ìû øåé. Ïëû âè òå íà äðó ãîé êî íåö îçå ðà, âû ëå -
çàé òå íà áå ðåã è ðàñ ñòðå ëè âàé òå åùå ïà ðó êðî êî äè ëîâ.
Â öåí òðå îçå ðà íà õî äèò ñÿ çà ïåð òîå çäà íèå — åãî âàì
ïðåä ñòîèò îò êðûòü. Áå ãè òå âäîëü áå ðå ãà êî âõî äó  â êà -
ìåí íóþ ïå ùå ðó. Ñïóñ êàé òåñü â äû ðó â ïî ëó, õâà òàé òåñü
çà øåñò è ñêîëü çè òå âíèç. Â âî äó ïðû ãàòü ïî êà ðà íî.
Îáåð íè òåñü — óâè äè òå ïëàò ôîð ìó ñ åùå îä íèì øåñ -
òîì. Ïîä íè ìàé òåñü ïî øåñ òó ïðè ìåð íî ÷óòü âû øå ýòîé
ïëàò ôîð ìû è äå ëàé òå íà íåå ñàëü òî íà çàä. Ïîä íè ìàé -
òåñü ïî âòî ðî ìó øåñ òó è ñíî âà äå ëàé òå ñàëü òî íà çàä
íà âåð õó. Ïîë çè òå â ïðî õîä â ñòå íå è â êîí öå òîí íå ëÿ
íà æè ìàé òå íà ðû ÷àã — îí îò êðîåò ñòâîð êè âî ðîò â öåí -
òðå âî äîå ìà. Âîç âðà ùàé òåñü â êîì íà òó ñ øåñ òà ìè,
ñêîëü çè òå íà øåñ òå âíèç è ïðû ãàé òå íà íàê ëîí íûé ñêàò
âíè çó — Ëà ðà ñúå äåò ïðÿ ìî â âî äó. Ñî áå ðè òå ñïè÷ êè è
àï òå÷ êó è ïëû âè òå ïî ïîä âîä íî ìó òîí íå ëþ — îí ïðè -
âå äåò â âî äîåì. 

Ðàñ ñòðå ëÿé òå êðî êî äè ëîâ è ïëû âè òå â âî ðî òà. Âíóò ðè
åñ òü çàê ðû òûé ëþê â ïî ëó è ïîä âîä íûé òîí íåëü ñ çà -
ïåð òîé ðå øåò êîé â êîí öå — âû õîä ñ óðîâ íÿ. Îòû ùè òå
ðû ÷àã, êî òî ðûé îò êðû âàåò ëþê â ïî ëó, è ïëû âè òå òó äà.

Ðó êà ìè îò êðîé òå ïîä âîä íóþ äâåðü è âåð íè òåñü, ÷òî áû
íàá ðàòü âîç äó õà ïå ðåä äëèí íûì òîí íå ëåì. Íû ðÿé òå è
â êîí öå òîí íå ëÿ óâè äè òå êîì íà òó ñî ñòå íîé-çåð êà ëîì.
Â çåð êà ëå áó äåò îò ðà æàòü ñÿ îò âåð ñòèå â ïî òîë êå, ÷å -
ðåç êî òî ðîå ìîæ íî âû ëåç òè è ïî äû øàòü. Ïðè ìåð íî
ïðè êèíü òå ýòî ðàñ ñòîÿ íèå îò çåð êà ëà, íà ùó ïàé òå îò -
âåð ñòèå è âñïëû âàé òå.

Âû ëå çàé òå â êî ðè äîð è â êîí öå áå ðè òå âòî ðîé Canopic
Jar. Îò êðîåò ñÿ ïîä âîä íàÿ ðå øåò êà â çäà íèè ñ âî ðî òà -
ìè. Âîç âðà ùàé òåñü òó äà è ïëû âè òå â ïîä âîä íûé òîí -
íåëü — óðî âåíü çà êîí ÷èò ñÿ, è âû îêà æå òåñü ñíî âà íà
Temple of Karnak.

Àëü òåð íà òèâ íàÿ òî÷ êà âõî äà:

Èäè òå ïî ïðî õî äó ïî êà íå óâè äè òå áàñ ñåéí ñ îñ òðîâ êîì
â öåí òðå. Ñîå äè íè òå Sun Goddess è Sun Disk â
Inventory — ïî ëó ÷èò ñÿ Sun Talisman — è óñ òà íî âè òå åãî
â ñëîò íà îñ òðîâ êå. Òðè äâå ðè â êîì íà òå îò êðîþò ñÿ.
Ëå âàÿ äâåðü — âå äåò ê ñåê ðå òàì, Ïðà âàÿ — ê àï òå÷ êå
â íè øå, Äâåðü âïå ðå äè  — ê âû õî äó ñ óðîâ íÿ. Âîçü ìè -
òå àï òå÷ êó íà äíå áàñ ñåé íà è èäè òå â ëå âóþ äâåðü.
Ïðû ãàé òå â âî äó è áå ðè òå ïàò ðî íû è àï òå÷ êó. Ïîä âîä -
íûé òîí íåëü è äâåðü âå äóò ê  Secret #30, ìà ëåíü êîé
êîì íàò êå ñ àð áà ëå òîì, ïàò ðî íà ìè è àï òå÷ êîé. Âîç âðà -
ùàé òåñü ê îñ òðîâ êó, èñ ïîëü çóÿ øåñò è ñäå ëàâ ñàëü òî
íà çàä íà âåð õó. Âîçü ìè òå ñïè÷ êè. 

Ñáå ãàé òå çà àï òå÷ êîé çà ïðà âîé äâåðüþ è îò ïðàâ ëÿé -
òåñü â öåí òðàëü íóþ äâåðü. Çà áå ðè òåñü íà âûñ òóï â öåí -
òðå è èäè òå íà ðó êàõ äî äàëü íåé ñòå íû, ïà äàé òå, ñíî -
âà õâà òàé òåñü è çà áè ðàé òåñü â  ìà ëåíü êèé ëàç â ñòå íå.
Ðàñ ñòðå ëÿé òå ëå òó ÷èõ ìû øåé è çà áè ðàé òåñü åùå âû øå
— íà âòî ðîé ÿðóñ çäà íèÿ. Ïðû ãàé òå ÷å ðåç äû ðó âî âòî -
ðîì ÿðó ñå è õâà òàé òåñü çà êðàé âûñ òó ïà â ñòå íå ñëå âà
(êà æåò ñÿ, ÷òî îí íàê ëîí íûé è ñêîëü çêèé, íî ýòî íå
òàê). Óáåé òå åùå íåñ êîëü êèõ ìû øåé è ñïóñ êàé òåñü ïî
ïëàò ôîð ìàì â êîì íà òó âíè çó. Âîçü ìè òå àï òå÷ êè, ñïè÷ -
êè è ïàò ðî íû è ñëå äóé òå ïî êî ðè äî ðó ê äâóì çå ëå íûì
ñòà òóÿì — öå ïî÷ êà èç òðåõ óðîâ íåé çà êîí ÷èò ñÿ.
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САМЫЕ МО,QНЫЕ И НЕОЖИ,QАННЫЕ 

КОМПЬЮТЕРНЫЕ ОБРАЗЫ 

с оз:оо .а.о 07:00 

В ПРОГРАММЕ 1ТЕЛЕНDЧЬ11 НА 

В СОПРОВОЖ,QЕНИИ МУЗЫКИ 

AMBIENT, TRIP НОР, ACID .JAZZ, 

TRANCE, TECHNO, GARAGE, BREAK ВЕАТ, 

DRUM & BASE, DEEP HOUSE, Duв 



ÒÀÊÒÈÊÀTACTIX PLANESCAPE:TORMENT

PLANESCAPE:TORMENT
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ÌÀÒ­×ÀÑÒÜ
Planescape: Torment çà íè ìàåò ÷å òû ðå äèñ êà, íåñ -
ìîò ðÿ íà îáå ùà íèÿ ðàç ðà áîò ÷è êîâ çà ïèõ íóòü
âñþ èã ðî âóþ ìàò ÷àñ òü â îäèí. Íî äà æå íå ýòî ñà -
ìîå íåï ðèÿò íîå. Åñ ëè âû ïîì íè òå, òî Baldur’s
Gate ìîæ íî áû ëî ïîë íîñ òüþ ïå ðå íåñ òè íà æåñ -
òêèé äèñê — âñå ïÿòü CD-ROM — äëÿ óñ êî ðå íèÿ
ïðî öåñ ñà ïîä ãðóç êè ëî êà öèé. Óâû, Planescape:
Torment íàñ òà êîé çà ìå ÷à òåëü íîé âîç ìîæ íîñ òè
ëè øàåò. Âïðî ÷åì, ýòî ìîæ íî (è, êàê âû óáå äè -
òåñü ïîç æå, íóæ íî) îáîé òè. Äëÿ ýòî ãî âû ïîë íÿé -
òå ïîñ ëå äî âà òåëü íî ñëå äóþ ùèå äåé ñòâèÿ:

1 Ñîç äàé òå äè ðåê òî ðèþ, â êî òî ðóþ âïîñ -
ëåä ñòâèè áó äóò ïå ðå íå ñå íû òðè äèñ êà (#2,
#3 è #4) èã ðû. Ïóñ òü îíà áó äåò íà çû âàòü -
ñÿ «Disks».

2 Ñîç äàé òå âíóò ðè ýòîé äè ðåê òî ðèè åùå
òðè — íàï ðè ìåð, «CD2», «CD3» è «CD4».

3 Ïå ðå íå ñè òå â íèõ ÂÑÞ èí ôîð ìà öèþ ñ
ñîîò âåò ñòâóþ ùèõ äèñ êîâ (ïåð âûé äèñê êî -
ïè ðî âàòü íå íóæ íî, òàê êàê âñÿ èí ôîð ìà -
öèÿ ñ íå ãî ñêî ïè ðî âà ëàñü ïðè óñ òà íîâ êå
èã ðû). 

4 Îò êðîé òå ëþ áûì îáû÷ íûì ðå äàê òî ðîì
ôàéë «torment.ini», êî òî ðûé íà õî äèò ñÿ â
äè ðåê òî ðèè, êó äà áû ëà ïðîèí ñòàë ëè ðî âà íà
èã ðà. Íà âñÿ êèé ñëó ÷àé ñîõ ðà íè òå ãäå-íè -
áóäü êî ïèþ ýòî ãî ôàé ëà. Ïîñ ëå ýòî ãî ïðèñ -
òó ïàé òå ê ðå äàê òè ðî âà íèþ: íàé äè òå ñòðî÷ -
êè, ïî õî æèå íà «DISK2 = D:\CD2» è çà ìå -
íè òå ïóòü íà òîò, êî òî ðûé âå äåò ê ñêî ïè ðî -
âàí íûì íà âèí ÷åñ òåð äèñ êàì (íàï ðè ìåð,
«DISK2 = C:\GAMES\DISKS\CD2»). 

5 Âîò, ñîá ñòâåí íî, ïî÷ òè è âñå. Åäèí -
ñòâåí íûé ìè íóñ òà êî ãî ïîä õî äà — èã ðà ïî-
ïðåæ íå ìó áó äåò ïðî âå ðÿòü íà ëè ÷èå äèñ êîâ
â CD-ïðè âî äå. Íî ÷òå íèå ïðè ýòîì áó äåò
ïðîèç âî äèòü ñÿ ñ æåñ òêî ãî äèñ êà.

À òå ïåðü — ïî ÷å ìó ìû îá ðà ùàåì íà èí ñòàë ëÿ -
öèþ òà êîå ïðèñ òàëü íîå âíè ìà íèå. Äå ëî â òîì,
÷òî â Planescape: Torment ïðè ñóò ñòâóåò íåï ðèÿò -
íûé áàã — ïîñ ëå ÷à ñà-ïî ëó òî ðà (ðåàëü íî ãî âðå -
ìå íè) èã ðû, íà ÷è íàåò ñÿ äè êîå òîð ìî æå íèå. Áî -
ðîòü ñÿ ñ ýòîé ïðîá ëå ìîé ìîæ íî äâó ìÿ ñïî ñî áà -
ìè: âî-ïåð âûõ, ïîë íîé èí ñòàë ëÿ öèåé (êàê áû ëî
ðàñ ïè ñà íî âû øå), âî-âòî ðûõ, ïî ñî âå òó ñëóæ áû
òåõ íè ÷åñ êîé ïîä äåð æêè, ïðåä âà ðè òåëü íîé óñ òà -
íîâ êîé ãëó áè íû öâåò íîñ òè âè äåî êàð òû â øåñ -
òíàä öàòü áèò (äî çà ïóñ êà èã ðû). Íàñ ÷åò ïîñ ëåä -
íå ãî — êàê íè ñòðàí íî, ïî ìî ãàåò.

Íåñ êîëü êî ñëîâ îá èí òåð ôåé ñå. Ïî áîëü øî ìó
ñ÷å òó, èç ìå íå íèé ñî âðå ìåí Baldur’s Gate ïðàê òè -
÷åñ êè è íå ïðîè çîø ëî. Âñå êíîï êè òå ïåðü ñîñ ðå -
äî òî ÷å íû â íèæ íåé ïà íå ëè, ÷òî âûñ âî áî äè ëî ñó -
ùåñ òâåí íóþ ÷àñ òü ýêðà íà. Êðî ìå ýòî ãî, ùåë ÷êîì
ïðà âîé êíîï êè ìû øè âû çû âàåò ñÿ îêîø êî ñ êíîï -
êà ìè âû çî âà îñ íîâ íûõ ýêðà íîâ.

1 — Ïàó çà/ñíÿ òèå ñ ïàó çû èã ðû (óäîá íåå èñ -
ïîëü çî âàòü ïðî áåë). Òàê æå ùåë ÷îê ïî íèæ íåé
îá ëàñ òè ýòîé êíîï êè âîç âðà ùàåò âàñ ê èã ðå èç
ýêðà íîâ èí âåí òà ðÿ, ñòà òèñ òè êè è ò.ä.

2 — Âû äå ëå íèå âñåõ ïåð ñî íà æåé ãðóï ïû.

3 — Ïðå ðû âà íèå òå êó ùå ãî äåé ñòâèÿ (êëà âè øà
«Esc»).

4 — Âû áîð ôîð ìà öèè.

5 — Ïîð òðå òû ïåð ñî íà æåé âà øåé ãðóï ïû.
Ùåë ÷îê ïî íèæ íåé ïî ëîñ êå ïå ðåê ëþ ÷èò îòîá ðà -
æå íèå çäî ðîâüÿ ñ öâåò íî ãî èí äè êà òî ðà íà ÷èñ -
ëåí íîå çíà ÷å íèå è îá ðàò íî.

6 — Îò êðûòü òåê ñòî âîå îê íî ñ äèà ëî ãà ìè.

7 — Öåí òðè ðî âà íèå ýêðà íà ïî ãëàâ íî ìó ïåð ñî -
íà æó â ôîð ìà öèè (óäîá íàÿ øòó êà — ñî âå òóåì
âêëþ ÷èòü).

8 — Îò êëþ ÷å íèå èñ êóñ ñòâåí íî ãî èí òåë ëåê òà
äëÿ ïåð ñî íà æåé ïàð òèè. 

a — Âû çîâ ýêðà íà èí âåí òà ðÿ.

b — Âû çîâ ýêðà íà ëî êàëü íîé/ãëî áàëü íîé êàð -
òû.

c — Âû çîâ âîë øåá íîé êíè ãè ñ çàê ëè íà íèÿ ìè
ìà ãà (äîñ òóï íà òîëü êî êîã äà Áå çû ìÿí íûé ñìå íèò
êëàññ íà ìà ãà).

d — Îò äûõ. Êàê è â Baldur’s Gate, îò ïðàâ ëÿòü ñÿ
íà áî êî âóþ ëó÷ øå â ñïå öèàëü íî îò âå äåí íûõ
ìåñ òàõ, íàï ðè ìåð, òà âåð íàõ. 

e — Âû çîâ ýêðà íà ñòà òèñ òè êè.

f — Âû çîâ ýêðà íà æóð íà ëà. Êñòà òè, äà æå ïî êà
âû íå íàø ëè ñàì æóð íàë, ñþ äà çà íî ñèò ñÿ èí ôîð -
ìà öèÿ î òå êó ùèõ êâåñ òàõ.

g — Âû çîâ ñâèò êîâ ñ çàê ëè íà íèÿ ìè æðå öà.

h — Âû çîâ ýêðà íà îï öèé (â ò.÷. è ñîõ ðà íå íèÿ,
çàã ðóç êè èã ðû). Ê ñëî âó, ïî-ïðåæ íå ìó ýôôåê òèâ -
íî ðà áî òàåò áûñ òðîå ñîõ ðà íå íèå, êî òî ðîå îñó -
ùåñ òâëÿåò ñÿ êëà âè øà ìè «Ctrl-Q».

ÃÅ­ÍÅ­ÐÈ­ÐÓÅÌÁÅ ÇÛ ÌßÍ ÍÎÃÎ
Â ïðèí öè ïå, ãå íå ðà öèÿ ïåð ñî íà æà, ââè äó óï ðî -
ùåí íîñ òè ðî ëå âîé ìî äå ëè, òðè âèàëü íà. Íî, êàê
îáû÷ íî, åñ òü íåñ êîëü êî äîñ òà òî÷ íî âàæ íûõ
íþàí ñîâ. 

Íà÷ íåì ñî «ñêðû òîé» ñòà òèñ òè êè — ïà ðà ìåò ðîâ
Lore (çíà íèÿ) è Luck (óäà ÷à). Ïåð âûé âëèÿåò íà
ñïî ñîá íîñ òü Áå çû ìÿí íî ãî èäåí òè ôè öè ðî âàòü
ïðåä ìåò áåç ïðè ìå íå íèÿ ìà ãèè (ò.å. âîîá ùå áåñ -
ïëàò íî). À âîò óäà ÷à — âîîá ùå áåñ öåí íûé ïî êà -
çà òåëü. Ñó äè òå ñà ìè, çà êàæ äîå î÷ êî óäà ÷è (îò 1
äî 3) ïåð ñî íàæ ïî ëó ÷àåò +1 ê õè òàì, +1 ê íà íî -
ñè ìûì ïîâ ðåæ äå íèÿì, +1 ê ñïàñ áðîñ êó, +1 ê
ýôôåê òó îò ëå ÷à ùèõ çàê ëè íà íèé (ò.å. ëå ÷à ùåå
çàê ëè íà íèå ëå ÷èò íà åäè íè÷ êó áîëü øå õèò-ïîèí -
òîâ); ïðè ýòîì îï ïî íåíò ïî ëó ÷àåò -1 ê õè òàì è -
1 ê íà íî ñè ìûì ïîâ ðåæ äå íèÿì! È ýòî åùå íå âñå
— óäà ÷à òàê æå ïî ëî æè òåëü íî âëèÿåò íà ñêèë ëû
âî ðà è ñêî ðîñ òü îðó æèÿ! Îáå õà ðàê òå ðèñ òè êè
ðàñ òóò ñ ïî âû øå íèåì óðîâ íÿ ïåð ñî íà æà.

Ïî ìè ìî ñòàí äàð òíûõ ýôôåê òîâ îò áà çî âûõ õà -
ðàê òå ðèñ òèê, åñ òü è íå êî òî ðûå äî ïîë íè òåëü íûå
áî íó ñû ïðè èõ âû ñî êèõ çíà ÷å íèÿõ:

— Âû ñî êîå çíà ÷å íèå ñè ëû (Strength) ìî æåò çà ïó -
ãàòü íå êî òî ðûõ NPC.

— Âû ñî êîå çíà ÷å íèå èí òåë ëåê òà (Intelligence)
äàåò äî ïîë íè òåëü íûå âåò âè äèà ëî ãîâ (áîëü øå
âà ðèàí òîâ îò âå òîâ), ïî ìî ãàåò ÷à ùå âîñ ñòà íàâ -
ëè âàòü ïà ìÿòü è ïðè áàâ ëÿåò áî íóñ ê Lore. 

— Âû ñî êîå çíà ÷å íèå ìóä ðîñ òè (Wisdom) äàåò äî -
ïîë íè òåëü íûå î÷ êè îïû òà (íà ÷è íàÿ ñ 13 óðîâ -
íÿ), íî âûå âåò âè äèà ëî ãîâ, ïðå äóï ðåæ äå íèÿ îá
îïàñ íîñ òÿõ, à òàê æå áî íóñ ê Luck (íà ÷è íàÿ ñ 15

óðîâ íÿ).

— Âû ñî êîå çíà ÷å íèå ëîâ êîñ òè (Dexterity) äàåò
(íå ïî âå ðè òå!) íî âûå âåò âè äèà ëî ãîâ. Ýòî íå
îïå ÷àò êà.

— Âû ñî êîå çíà ÷å íèå òå ëîñ ëî æå íèÿ (Constitution)
óâå ëè ÷è âàåò ñêî ðîñ òü ðå ãå íå ðà öèè, ò.å. âîñ ñòà -
íîâ ëå íèÿ æèç íè.

— Âû ñî êîå çíà ÷å íèå õà ðèç ìû (Charisma) äàåò
ñêèä êó â ìà ãà çè íàõ (íà ÷è íàÿ ñ 16 óðîâ íÿ), äî -
ïîë íè òåëü íûå âåò âè äèà ëî ãîâ, óñè ëè âàåò ïîñ -
ëåä ñòâèÿ ëæè/îò êðî âå íèé ïðè îá ùå íèè, à òàê æå
ìî æåò óâå ëè ÷èòü íå êî òî ðûå ïî ëó ÷àå ìûå íàã ðà -
äû.

Ïîñ ëå äîñ òè æå íèÿ íî âî ãî óðîâ íÿ ê îä íîé èç áà -
çî âûõ õà ðàê òå ðèñ òèê ìîæ íî äî áà âèòü îäèí
ïîèíò. Åñ ëè âû äîñ òèã íè òå 12 óðîâ íÿ, ñîõ ðà íèâ
òîò êëàññ, êî òî ðûé áûë ó Áå çû ìÿí íî ãî íà ìî -
ìåíò ïî ëó ÷å íèÿ 7 óðîâ íÿ, òî áó äóò ïî ëó ÷å íû
ñëå äóþ ùèå áî íó ñû:

— Fighter ïî ëó ÷àåò +1 STR, +1 CON, +3 ê ìàê ñè -
ìàëü íî ìó çäî ðîâüþ;

— Thief ïî ëó ÷àåò +2 DEX, +1 Luck;

— Mage ïî ëó ÷àåò +2 INT, +1 WIS, +5 Lore.

Ñìå íèòü êëàññ âû ìî æå òå ïðàê òè ÷åñ êè â ëþ áîé
ìî ìåíò, ïî ãî âî ðèâ ñ îï ðå äå ëåí íû ìè ïåð ñî íà æà -
ìè. Â ïðî õîæ äå íèè ìû îáÿ çà òåëü íî áó äåì îò ìå -
÷àòü òà êèõ NPC.

ÏÐÎ­ÕÎÆ­ÄÅ­ÍÈÅ
ÌÎÐÃ
Íà ÷à ëî, êàê è îáå ùà ëè íàì ðàç ðà áîò ÷è êè, áó äåò
êðàé íå æèç íåóò âåð æäàþ ùèì. Ãëàâ íûé ãå ðîé î÷ -
íåò ñÿ â ìîð ãå ïîñ ëå î÷å ðåä íîé ðåèí êàð íà öèè.
Åä âà îí ñîñ êî ÷èò ñ êà òà ôàë êà, êàê ê íå ìó ïîä ëå -

òèò ëþ áî ïûò íûé ïåð ñî íàæ — Morte. Ïî ãî âî ðè òå
ñ ýòèì íåó íû âàþ ùèì ÷å ðå ïîì, âûñ ëó øàé òå ñî âå -
òû (îíè íà íà ÷àëü íîé ñòà äèè äî âîëü íî ïî ëåç íû)
è áå ðè òå åãî ñ ñî áîé â êî ìàí äó. Âà øèì ñïóò íè -
êîì Morte ñòà íåò íà äîë ãî.

Ìîðã ñîñ òîèò èç òðåõ ýòà æåé è ÿâ ëÿåò ñÿ ñâîåîá -
ðàç íîé òðå íè ðî âî÷ íîé áà çîé äëÿ äàëü íåé øåé
èã ðû. Íî, òåì íå ìå íåå, çäåñü ìîæ íî îòûñ êàòü
äî âîëü íî ìíî ãî èí òå ðåñ íûõ ïðåä ìå òîâ, à òàê æå
âñòðå òèòü îðè ãè íàëü íûõ ëè÷ íîñ òåé. Ïðèñ òó ïèì ê
èçó ÷å íèþ.

Èç íà ÷àëü íî Áå çû ìÿí íûé è åãî âåð íàÿ ÷å ðåï íàÿ
ñâè òà íà õî äÿò ñÿ íà âòî ðîì ýòà æå. Îáû ùè òå âñå
ÿùè êè è êà òà ôàë êè (òå, â êî òî ðûõ ìîæ íî ïî øà -
ðèòü, ïîä ñâå ÷è âàþò ñÿ ñè íèì öâå òîì) è âîçü ìè òå
ñêàëü ïåëü (scalpel), êî òî ðûé ñòà íåò âà øèì ïåð -
âûì îðó æèåì. Êî íå÷ íî, ïðè ïåð âîé æå âîç ìîæ -
íîñ òè åãî íóæ íî çà ìå íèòü íà ÷òî-òî áî ëåå ñî -
ëèä íîå è óâå ñèñ òîå, íî ïî êà âïîë íå äîñ òà òî÷ íî.
Óáåé òå âñåõ çîì áè â êîì íà òå, ïîä áå ðè òå ó îä íî -
ãî èç íèõ êëþ÷ (preparation room key) è âû õî äè -
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òå èç êîì íà òû.

Íà÷ íè òå îá õîä âòî ðî ãî ýòà æà âå ñå ëî ãî çà âå äå íèÿ ïî
÷à ñî âîé ñòðåë êå. Âñêî ðå âû âñòðå òè òå îäå òóþ â áà ëà -
õîí æåí ùè íó ïî èìå íè Ei-Vene. Ïî ãî âî ðè òå ñ íåé è
ïîî áå ùàé òå îòûñ êàòü äâà ïðåä ìå òà — Needle and
Thread è Jar of Embalming Fluid. Ñðà çó äëÿ îðèåí òè ðîâ -

êè — ïåð âûé íà õî äèò ñÿ â ñå âåð íîé ÷àñ òè òðåòüå ãî ýòà -
æà, à âòî ðîé — â þãî-âîñ òî÷ íîé ñåê öèè âòî ðî ãî ýòà æà.

Äâè ãàé òåñü äàëü øå, îáûñ êè âàÿ âñå è âñÿ. Â êà êîì-òî
ïî ìå ùå íèè âû âñòðå òè òå îä íî ãî «ôàëü øè âî ãî» çîì áè,
êî òî ðûé ïðåä ëî æèò âàì ðàç äî áûòü êëþ÷ óáèâ Ei-Vene.
Ìû áû íå ðå êî ìåí äî âà ëè ýòî ãî äå ëàòü (ïî êðàé íåé ìå -
ðå, äî âû ïîë íå íèÿ êâåñ òà îò ñà ìîé Ei-Vene), âïðî ÷åì,
ìî æå òå è íå ïðè äåð æè âàòü ñÿ ýòî ãî ñî âå òà. Åùå îäèí
êëþ ÷å âîé NPC íà âòî ðîì ýòà æå — ïå ðå ïèñ ÷èê ïî èìå -
íè Dhall. Ðàñ ñïðî ñè òå åãî êàê ñëå äóåò — îí âëà äååò
êîå-êà êîé ïî ëåç íîé èí ôîð ìà öèåé.

Íà òðåòüåì ýòà æå ê âàì íà÷ íóò ïðèñ òà âàòü ñ ãëó ïû ìè
âîï ðî ñà ìè àäåï òû ôðàê öèè Dustmen (îäå òû, êàê è Ei-
Vene, â ñå ðûå áà ëà õî íû). Â çà âè ñè ìîñ òè îò ñòà òèñ òè êè
ïåð ñî íà æà ìî æåò ïîÿ âèòü ñÿ îäèí èç âà ðèàí òîâ äåé -
ñòâèé — òè õî ïå ðå ðå çàòü ëþ áî ïûò ñòâóþ ùèì ãëîò êó,

÷òî áû îíè íå óñ ïå ëè ïîç âàòü íà ïî ìîùü. Ðå êî ìåí äóåì
èìåí íî òàê è ïîñ òó ïèòü, çà òåì ïî äîá ðàòü îäåæ äû è íà -
ïÿ ëèòü èõ íà Áå çû ìÿí íî ãî. Â òà êîì âè äå ëþ äè ôðàê öèè
Dustmen áó äóò ïðè íè ìàòü åãî çà ñâîå ãî. Ó÷ òè òå, ÷òî
êàê òîëü êî âû âîçü ìå òå â ðó êè êà êîå-ëè áî ìàñ ñèâ íîå
îðó æèå (íàï ðè ìåð, ðó êó çîì áè), òî áà ëà õîí íå ìåä ëåí -
íî îò ïðà âèò ñÿ â èí âåí òàðü, ò.å. áó äåò ñíÿò.

Ñî áå ðè òå íà òðåòüåì ýòà æå âñå ïðåä ìå òû (íå çà áóäü òå
ïðî êâåñ òî âûé Needle and Thread), â òîì ÷èñ ëå è îðó -
æèå — Hammer è Iron Prybar. Êñòà òè, ñ ïî ìîùüþ ïîñ -
ëåä íå ãî ìîæ íî îò êðû âàòü íå êî òî ðûå çà ïåð òûå ñóí äó÷ -
êè è ÿùè êè.

Âåð íè òåñü íà âòî ðîé ýòàæ è ïî ãî âî ðè òå ñ Ei-Vene. Îíà
íå òîëü êî âû äàñò âàì 250 î÷ êîâ îïû òà, íî è óâå ëè ÷èò

íà åäè íè÷ êó ìàê ñè ìàëü íîå êî ëè ÷åñ òâî æèç íè (Áå çû -
ìÿí íî ìó). Âîò ïî ÷å ìó ìû è íå ðå êî ìåí äî âà ëè åå óáè -
âàòü... Âïðî ÷åì, òå ïåðü ýòà ðå êî ìåí äà öèÿ íå äåé ñòâè -

òåëü íà! ;)

Íà ïåð âîì ýòà æå â öåí òðàëü íîì ïî ìå ùå íèè áó äóò
ñòîÿòü ãè ãàí òñêèå ñêå ëå òû (Giant Skeleton). Ïî êà íå ðå -
êî ìåí äóåì äðàòü ñÿ ñ íè ìè — óæ î÷åíü îíè ñèëü íû è
ñâî áîä íî âû íå ñóò âà øó ïàð òèþ çà íåñ êîëü êî ñå êóíä. Â
áó äó ùåì ó âàñ åùå áó äåò âîç ìîæ íîñ òü âíîâü âåð íóòü -

ñÿ ñþ äà è ïîï ðî áî âàòü ñâîè ñè ëû, à ïî êà ëó÷ øå íå òðî -
ãàé òå èñ ïî ëè íîâ è èùè òå ïðèç ðà êà äå âóø êè ïî èìå íè
Deionarra. Ýòà ìà äàì êîã äà-òî áû ëà âîç ëþá ëåí íîé íà -
øå ãî ãå ðîÿ.

Ñî âåò — ãî âî ðè òå ñ íåé òîëü êî ïðàâ äè âî è îò êðî âåí íî
(äåñ êàòü, íè ÷å ãî íå ïîì íþ è òå áÿ íå óç íàþ). Îíà ðàñ -
ñêà æåò âàì, êàê ìíî ãî ëåò íà çàä íà ëî æè ëà íà Áå çû ìÿí -
íî ãî ïðîê ëÿòüå è òå ïåðü ãîðü êî ñî æà ëååò î ñî äåÿí íîì.
Äå ëî â òîì, ÷òî îíè íå ìî ãóò âíîâü áûòü âìåñ òå — Áå -

çû ìÿí íûé íå ñïî ñî áåí ïî êè íóòü ìèð æè âûõ. Ñíÿòü
ïðîê ëÿòüå âîç ìîæ íî, íî, óâû, ïî êà íåèç âåñ òíî, êàê
èìåí íî ýòî îñó ùåñ òâèòü. 

Íà ãî âî ðèâ øèñü ñî ñâîåé ñòà ðîé ëþ áîâüþ, èäè òå ê âû -
õî äó èç ìîð ãà (íà þã). Îêî ëî âî ðîò âû âñòðå òè òå ïðå -
íåï ðèÿò íî ãî òè ïà ïî èìå íè Soego. Óáåé òå åãî è íåñ -
êîëü êèõ àäåï òîâ, êî òî ðûå ïðè áå ãóò íà ïî ìîùü. Ïîä áå -
ðè òå êëþ÷, êî òî ðûé îñ òà íåò ñÿ íà òå ëå Soego è ïî êèíü -
òå ñèå ïðèñ òà íè ùå ñìåð òè.

ÑÈ­ÃÈË—ÑÅ ÂÅ ÐÎ-ÂÎÑ ÒÎ× ÍÀß×ÀÑÒÜ
«Ýòîò ãî ðîä óáèéö, ãî ðîä øëþõ è âî ðîâ...». Äåé ñòâè -
òåëü íî — Ñè ãèë íà ñå ëåí ñà ìû ìè ðàç íû ìè ëþäü ìè, îò -
íî ñÿ ùè ìè ñÿ ê ñà ìûì ðàç íûì ñëîÿì îá ùåñ òâà. Äâà áåñ -
ïëàò íûõ ñî âå òà — íå òðàòü òå äå íåã íà ïðîñ òè òó òîê
(Harlot) è îïà ñàé òåñü áàí äè òîâ, êî òî ðûå øëÿþò ñÿ ïî
ãî ðîä ñêèì êâàð òà ëàì. Îíè íå ñëèø êîì îïàñ íû, íî èõ
äî âîëü íî ìíî ãî.

Äëÿ íà ÷à ëà íàé äè òå äî ìèê â þãî-âîñ òî÷ íîé ÷àñ òè ëî -

êà öèè, ãäå ïðî æè âàåò íå ìî ëî äàÿ ÷å òà (Angyar’s House).
Çàé äè òå âíóò ðü è ïî ãî âî ðè òå ñ æåí ùè íîé, êî òî ðàÿ â
ïî ðû âå îò êðî âå íèÿ ñêà æåò, ÷òî åå ìóæ ïîä ïè ñàë êîí -
òðàêò íà ïðî äà æó ñâîå ãî òå ëà ïîñ ëå ñìåð òè ôðàê öèè

Dustmen. À ýòè ïðî íûð ëè âûå ðå áÿ òà îæè âÿò åãî è áó -
äóò èñ ïîëü çî âàòü êàê ðà áà (ïîì íè òå ðà áî ÷èõ-çîì áè â
ìîð ãå)? Ïîî áå ùàé òå îêà çàòü ïî ìîùü è îò ïðàâ ëÿé òåñü
â áàð (Gathering Dust Bar).

Îêà çàâ øèñü â áà ðå, ïî ãî âî ðè òå ñ Mortai Gravesend è
ïîï ðî ñè òå åãî ïî êà çàòü êîí òðàêò. Óáå äè òå îò äàòü âàì
äî êó ìåíò è îò íå ñè òå åãî íåï ðî çîð ëè âî ìó ñòà ðè êó. Íàã -
ðà äîé çà ýòó äîá ðî äå òåëü ñòà íóò 750 î÷ êîâ îïû òà. Âîç -
âðà ùàé òåñü â áàð è çà âå äè òå áå ñå äó ñ Sere the skeptic.
Åñ ëè âàì óäàñ òñÿ ïðà âèëü íî âûñ òðîèòü ëè íèþ äèà ëî ãà
(â îñ íîâ íîì íóæ íî âû áè ðàòü ïåð âûé âà ðèàíò îò âå òà),
òî âû ïî ëó ÷è òå 500 î÷ êîâ îïû òà. Âíè çó íà õî äèò ñÿ îæè -
äàþ ùèé ñìåð òè àäåïò (Awaking-Death) — åñ ëè ïî ëó ÷èò -
ñÿ íåì íî ãî èç ìå íèòü åãî âçãëÿ äû íà æèç íü, òî âû îáî -
ãà òè òåñü åùå íà 500 î÷ êîâ îïû òà (êñòà òè, ýòî íå âñåã -
äà âîç ìîæ íî, ïî õî æå, òóò èã ðàþò ðîëü áà çî âûå ïà ðà -
ìåò ðû Áå çû ìÿí íî ãî). Ïå ðå ãî âî ðè òå òàê æå ñ Norochj,
êî òî ðûé ïðåä ëî æèò çà 1000 î÷ êîâ îïû òà è 100 ìåä íûõ
ìî íåò ïî ÷è íèòü ìàâ çî ëåé (Mausoleum). Åñ òåñ òâåí íî,
ïðè íè ìàé òå ýòî ïðåä ëî æå íèå!

Ïî äî ðî ãå ïî áîë òàé òå ñî ñòðàí íû ìè ñó ùåñ òâà ìè —
Dabus, ÷òî ïðè íå ñåò â âà øó êî ïèë êó îïû òà åùå 500 î÷ -
êîâ. Ïî ìè ìî ýòî ãî âàñ îæè äàåò åùå îäèí íåñ ëîæ íûé
êâåñò — Baen the Sender ïîï ðî ñèò îò íåñ òè áó ìà ãó
Craddock, êî òî ðûé íà õî äèò ñÿ íà ãî ðîä ñêîì ðûí êå (þãî-
çà ïàä íàÿ ÷àñ òü ÃÎ ÐÎ ÄÀ). Âû ïîë íè òå ïî ðó ÷å íèå è ïî -

ëó ÷àé òå ÷åñ òíî çà ðà áî òàí íûå 500 î÷ êîâ îïû òà è 15 ìî -
íåò.

Íå äà ëå êî îò áà ðà âû âñòðå òè òå áó äó ùóþ ñïóò íè öó ïî
èìå íè Annah. Ïî êà îíà ïðå áû âàåò â äóð íîì ðàñ ïî ëî -
æå íèè äó õà è íå çà õî ÷åò ïðèì êíóòü ê âà øå ìó ñëàâ íî ìó
îò ðÿ äó. Íî íè ÷å ãî — íåñ êîëü êî ïîç æå âû âñòðå òè òåñü ñ
íåé âíîâü, è ðàç ãî âîð ïîé äåò ñî âåð øåí íî ïî-èíî ìó.
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ÔÐÀÊ­ÖÈÈ
Â èã ðå ñó ùåñ òâóåò ïÿò íàä öàòü ðàç íûõ ôðàê öèé, ñ êî -
òî ðû ìè âàì ïðè äåò ñÿ òàê èëè èíà ÷å âçàè ìî äåé ñòâî -
âàòü. Ê íå êî òî ðûì ôðàê öèÿì ìîæ íî ïðèì êíóòü — ïî -
êà òî÷ íî èç âåñ òíî, ÷òî äëÿ âñòóï ëå íèÿ îò êðû òû ïÿòü
èç íèõ: Anarchists, Xaositects, Dustmen, Godsmen è
Sensates. Î÷å âèä íî, ÷òî, ñòàâ àäåï òîì ôðàê öèè, ãëàâ -
íûé ãå ðîé ïî ëó ÷àåò îï ðå äå ëåí íûå ïðåè ìó ùåñ òâà è
îã ðà íè ÷å íèÿ. 

Â ëþ áîì ñëó ÷àå ïî ëåç íî çíàòü, êàê óñ òðîå íû âçàè -
ìîîò íî øå íèÿ ìåæ äó ôðàê öèÿ ìè è êà êî âà èõ ïî ëè òè êà
ïî îò íî øå íèþ äðóã ê äðó ãó. À ÷òî êà ñàåò ñÿ êîí êðåò -
íîé èí ôîð ìà öèè ïî áî íó ñàì/ïå íàëü òè äëÿ êàæ äîé îð -
ãà íè çà öèè — ïîñ òà ðàåì ñÿ îïóá ëè êî âàòü åå â ñëå äóþ -
ùåì íî ìå ðå. 

Athar (Defiers, Lost)

Ôè ëî ñîô ñêàÿ êîí öåï öèÿ: Áî ãè? Äà ýòî
ïðîñ òî ìî øåí íè êè, êî òî ðûå ñíèñ êà ëè ñå -
áå ñëà âó ñëàä êè ìè ðå ÷à ìè è ãðîç íûì âè -
äîì. Îíè òà êèå æå ñìåð òíûå, ðàç âå ÷òî
÷óòü áî ëåå ïðåä ïðèèì ÷è âû....

Ãëà âà ôðàê öèè: Terrance

Ðàñ ïî ëî æå íèå øòàá-êâàð òè ðû: Shattered Temple
(Lower Ward)

Èç ìå ðå íèå: Astral

Ñîþç íè êè: Believers of the Source

Âðà ãè: ïðÿ ìûõ âðà ãîâ íåò 

Believers of the Source (Godsmen)

Ôè ëî ñîô ñêàÿ êîí öåï öèÿ: Âñå â ýòîì ìè ðå
ïè òàåò ñÿ áî æåñ òâåí íîé ñè ëîé, êî òî ðàÿ òå -
÷åò ñëîâ íî ðå êà ñ íå áåñ. Åñ ëè ïðà âèëü íî
åþ âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ, òî ìîæ íî ñäå ëàòü

ñâîþ æèç íü âå÷ íîé. 

Ãëà âà ôðàê öèè: Ambar Vergrove

Ðàñ ïî ëî æå íèå øòàá-êâàð òè ðû: Great Foundry (Lower
Ward)

Èç ìå ðå íèå: Ethereal demiplanes

Ñîþç íè êè: Athar, Doomguard (ïîñ ëåä íèå — âðå ìåí -
íûå ñîþç íè êè, è ýòîò øàò êèé ìèð ìî æåò â ëþ áîé ìî -
ìåíò ðóõ íóòü)

Âðà ãè: Bleak Cabal, Dustmen

Bleak Cabal (Bleakers, the Cabal, Madmen)

Ôè ëî ñîô ñêàÿ êîí öåï öèÿ: Âñå ëåí íàÿ íå
íå ñåò â ñå áå ãëó áî êî ãî ñìûñ ëà, â íåé íåò
ãëî áàëü íûõ çà êî íîâ è óíè âåð ñàëü íûõ ïðà -
âèë. Íå íóæ íî ïû òàòü ñÿ íàé òè ñìûñë òàì,

ãäå îí îò ñóò ñòâóåò — êó äà ïðàê òè÷ íåå ñêîí öåí òðè ðî -
âàòü ñÿ íà ñîá ñòâåí íîì âíóò ðåí íåì ìè ðå. 

Ãëà âà ôðàê öèè: Lhar

Ðàñ ïî ëî æå íèå øòàá-êâàð òè ðû: The Gatehouse (Hive
Ward)

Èç ìå ðå íèå: Pandemonium

Ñîþç íè êè: Doomguard, Dustmen, Revolutionary League

Âðà ãè: Fraternity of Order, Harmonium, Mercykillers

Doomguard (Sinkers)

Ôè ëî ñîô ñêàÿ êîí öåï öèÿ: Ýí òðî ïèÿ ïîã ëî -
ùàåò íàø ìèð, õàîñ âñå ÿâ ñòâåí íåå âñòó -
ïàåò â ñâîè ïðà âà. Çà ÷åì ïû òàòü ñÿ ñïàñ òè
Âñå ëåí íóþ, êîã äà îíà èç íà ÷àëü íî îá ðå ÷å -

íà?.. 

Ãëà âà ôðàê öèè: Pentar

Ðàñ ïî ëî æå íèå øòàá-êâàð òè ðû: Armory (The Lady’s
Ward)

Èç ìå ðå íèå: ëþ áîå íå ãà òèâ íîå êâà çèèç ìå ðå íèå (nega-
tive quasiplane)

Ñîþç íè êè: Bleak Cabal, Dustmen

Âðà ãè: Fraternity of Order, Harmonium

Dustmen (The Dead)

Ôè ëî ñîô ñêàÿ êîí öåï öèÿ: Âñå ìû — äàâ íî
óæå ìåð òâû, ïðîñ òî êòî-òî ìåð òâ ÷óòü
áîëü øå, ÷åì äðó ãèå. Æèç íè íåò è íè êîã äà
íå áû ëî. Ñó ùåñ òâî âà íèå — ýòî ëèøü òÿæ -

êîå áðå ìÿ, ê êî òî ðî ìó íóæ íî îò íî ñèòü ñÿ êàê ê íåèç -
áåæ íî ìó. Íåò ñ÷àñ òüÿ, ðà äîñ òè, ñìå õà, ëþá âè — ìû
âñå ìåð òâû...

Ãëà âà ôðàê öèè: Skall

Ðàñ ïî ëî æå íèå øòàá-êâàð òè ðû: Mortuary (Hive Ward)

Èç ìå ðå íèå: Negative Energy Plane

Ñîþç íè êè: Bleak Cabal, Doomguard

Âðà ãè: Society of Sensation, Sign of One

Fated (Heartless, Takers)

Ôè ëî ñîô ñêàÿ êîí öåï öèÿ: Âñå ëåí íàÿ ïðè -
íàä ëå æèò òî ìó, êòî ñïî ñî áåí óäåð æàòü
åå! Åñ ëè òû ñëàá è íå äî áèë ñÿ óñ ïå õà â
æèç íè, òî ýòî òâîÿ è òîëü êî òâîÿ âè íà!

Íóæ íî áûòü ñèëü íûì è íå ïè òàòü íå íóæ íîé æà ëîñ òè ê
ñëà áà êàì!

Ãëà âà ôðàê öèè: Duke Rowan Darkwood

Ðàñ ïî ëî æå íèå øòàá-êâàð òè ðû: Hall of Records (Clerk’s
Ward)

Èç ìå ðå íèå: Ysgard

Ñîþç íè êè: Free League, Mercykillers (ñîþç ñ ïîñ ëåä íè -
ìè äî âîëü íî øà òîê)

Âðà ãè: Harmonium

Fraternity of Order (Guvners)

Ôè ëî ñîô ñêàÿ êîí öåï öèÿ: Âñå âîê ðóã ïîä -
÷è íå íî îñî áûì çà êî íàì. Íåò íåîáúÿñ íè -
ìûõ âå ùåé — ïðîñ òî ìû íå ïî íè ìàåì èõ
ñó òè è íå âè äèì ñêðû òûõ ïðî öåñ ñîâ. Èçó -

÷å íèå òàèí ñòâà Âñå ëåí íîé — âîò ñìûñë æèç íè... 

Ãëà âà ôðàê öèè: Hashkar

Ðàñ ïî ëî æå íèå øòàá-êâàð òè ðû: City Court (The Lady’s
Ward)

Èç ìå ðå íèå: Mechanus

Ñîþç íè êè: Mercykillers, Harmonium

Âðà ãè: Xaositeccts, Revolutionary League

Free League (Indeps)

Ôè ëî ñîô ñêàÿ êîí öåï öèÿ: Ìû íå ôðàê öèÿ
è íå äèê òóåì ñâîèì àäåï òàì ÷òî äå ëàòü!
Ïóñ òü êàæ äûé ïîñ òó ïàåò òàê, êàê âå ëèò
åìó ñåð äöå. Âñå ìû ðàâ íû è íå èìååì

ïðà âà ñòà âèòü ñå áÿ âû øå äðó ãèõ. 

Ãëà âà ôðàê öèè: —

Ðàñ ïî ëî æå íèå øòàá-êâàð òè ðû: Great Bazaar (Market
Ward)

Èç ìå ðå íèå: Outlands

Ñîþç íè êè: Fated (Sometimes).

Âðà ãè: Harmonium

Harmonium (Hardheads)

Ôè ëî ñîô ñêàÿ êîí öåï öèÿ: Ìèð — âîò íà -
øà åäèí ñòâåí íàÿ öåëü. Íî åñ ëè ýòîò ìèð
òðå áóåò íå áîëü øîé âîé íû... ×òî æå, ìû
ãî òî âû â òà êîì ñëó ÷àå îá íà æèòü îðó æèå.

Íî ïîì íè òå, íà øà åäèí ñòâåí íàÿ çà äà ÷à — äîñ òèã íóòü
âû ñî ÷àé øåé ãàð ìî íèè è ìè ðà.

Ãëà âà ôðàê öèè: Sarin

Ðàñ ïî ëî æå íèå øòàá-êâàð òè ðû: City Barracks (The
Lady’s Ward)

Èç ìå ðå íèå: Arcadia

Ñîþç íè êè: Guvners, Mercykillers

Âðà ãè: Indeps, Revolutionary League, Xaositects

Mercykillers (Red Death)

Ôè ëî ñîô ñêàÿ êîí öåï öèÿ: Ïðà âî ñó äèå!
Íè ÷å ãî êðî ìå Ïðà âî ñó äèÿ! Åñ ëè òû ïî øåë
íà ïî âî äó ñîá ñòâåí íûõ ïî ðî êîâ, òû äîë -
æåí áûòü íà êà çàí! Ïðà âî ñó äèå âñåã äà

äîë æíî òîð æåñ òâî âàòü, êà êî âà áû íè áû ëà öå íà.

Ãëà âà ôðàê öèè: èç íà ÷àëü íî — Formerly Mallin, òå -
ïåðü — Alisohn Nilesia.

Ðàñ ïî ëî æå íèå øòàá-êâàð òè ðû: Prison (The Lady’s
Ward)

Èç ìå ðå íèå: Acheron

Ñîþç íè êè: Harmonium, Guvners

Âðà ãè: Often Sensates, Signers, Revolutionary League

Revolutionary League (Anarchists)

Ôè ëî ñîô ñêàÿ êîí öåï öèÿ: Äî ëîé! Äî ëîé
âñåõ ýòèõ áî ãîâ, âñå ýòè âîèí ñòâóþ ùèå
ôðàê öèè — íè êî ìó íåò äå ëà äî ïðîñ òûõ

ãðàæ äàí! Ìû äîë æíû ñà ìè óñ òà íàâ ëè âàòü çà êî íû, à íå
èä òè ñëå ïî íà ïî âî äó ñó ùåñ òâóþ ùèõ! Ðå âî ëþ öèÿ óæå
áëèç êà!

Ãëà âà ôðàê öèè: íåò

Ðàñ ïî ëî æå íèå øòàá-êâàð òè ðû: ïîñ òîÿí íî ìå íÿåòñÿ

Èç ìå ðå íèå: Carceri

Ñîþç íè êè: Doomguard, Xaositects (ñ ïîñ ëåä íè ìè ñâÿçü
î÷åíü íåï ðî÷ íàÿ)

Âðà ãè: Harmonium, Guvners

Sign of One (Signers)

Ôè ëî ñîô ñêàÿ êîí öåï öèÿ: Âñÿ Âñå ëåí -
íàÿ — íå áî ëåå ÷åì ïëîä íà øå ãî áî ëåç -
íåí íî ãî âîîá ðà æå íèÿ. Åå íåò, îíà íå áî -
ëåå ÷åì ìèô. Áåç ÷å ëî âå ÷åñ êîé ìûñ ëè

îíà òå ðÿåò ñâîè î÷åð òà íèÿ, ñòà íî âèò ñÿ çûá êîé è ïîñ -
òå ïåí íî èñ ÷å çàåò. Ïîýòî ìó íà øè àäåï òû — âîò îñ íî -
âà ìè ðîç äà íèÿ, áåç êî òî ðîé íå ñó ùåñ òâî âà ëî áû íè -
÷å ãî âîê ðóã. 

Ãëà âà ôðàê öèè: Darius

Ðàñ ïî ëî æå íèå øòàá-êâàð òè ðû: Hall of Speakers (Clerk’s
Ward)

Èç ìå ðå íèå: Beastlands

Ñîþç íè êè: Sensates

Âðà ãè: Bleak Cabal (îñ íîâ íûå åäè íî ìûø ëåí íè êè),
Harmonium

Society of Sensation (Sensates)

Ôè ëî ñîô ñêàÿ êîí öåï öèÿ: Ïîç íàòü Âñå -
ëåí íóþ — çíà ÷èò ïî ÷óâ ñòâî âàòü åå. Íåò
íè ÷å ãî, ÷òî áû ìû íå ñìîã ëè ïî íÿòü ñ ïî -
ìîùüþ ÷óâ ñòâ. Íóæ íî òîëü êî ñòà ðàòü ñÿ

êàê ìîæ íî áîëü øå äî áû âàòü è àê êó ìó ëè ðî âàòü èí ôîð -
ìà öèþ.

Ãëà âà ôðàê öèè: Erin Montgomery

Ðàñ ïî ëî æå íèå øòàá-êâàð òè ðû: Civic Festhall (Clerk’s
Ward)

Èç ìå ðå íèå: Beastlands

Ñîþç íè êè: Signers; îò ÷àñ òè Indeps è Guvners

Âðà ãè: Doomguard; Mercykillers, Dustmen (äâå ïîñ ëåä -
íèå ôðàê öèè — îñ íîâ íûå ïðî òèâ íè êè)

Transcendant Order (Ciphers)

Ôè ëî ñîô ñêàÿ êîí öåï öèÿ: Ìûñ ëü, íå ïîä -
êðåï ëåí íàÿ äåé ñòâèåì, — íå áî ëåå ÷åì
áåñ ïî ëåç íûé ïî ðûâ. Òðå íè ðóé òå òå ëî è
ðà çóì, ÷òî áû äàòü âîç ìîæ íîñ òü äó õó îäèí

íà îäèí îá ùàòü ñÿ ñ Ìè ðîç äà íèåì. 

Ãëà âà ôðàê öèè: Rhys

Ðàñ ïî ëî æå íèå øòàá-êâàð òè ðû: Great Gymnasium
(Guildhall Ward)

Èç ìå ðå íèå: Elysium

Ñîþç íè êè: Áîëü øèí ñòâî ôðàê öèé

Âðà ãè: Harmonium (ïî êðàé íåé ìå ðå, ê àäåï òàì ýòîé
ôðàê öèè îò íî ñÿò ñÿ ñ ïî äîç ðå íèåì)

Xaositects (Chaosmen)

Ôè ëî ñîô ñêàÿ êîí öåï öèÿ: Õàîñ — âîò
åäèí ñòâåí íûé ïî ðÿ äîê è âëàñ òü â ýòîì
ìè ðå. Òîëü êî ñëó ÷àé ìî æåò ïî ìî÷ü íàì
ïî íÿòü çà êî íû Âñå ëåí íîé, è íè êà êèå öå -

ëå íàï ðàâ ëåí íûå èñ ñëå äî âà íèÿ íå ïðè íå ñóò ðå çóëü òà -
òîâ. 

Ãëà âà ôðàê öèè: Karan

Ðàñ ïî ëî æå íèå øòàá-êâàð òè ðû: Hive (Hive ward)

Èç ìå ðå íèå: Limbo

Ñîþç íè êè: Doomguard, Bleakers

Âðà ãè: Harmonium, Guvners
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ÒÀÊÒÈÊÀTACTIX PLANESCAPE:TORMENT



ÃËÎÑ­ÑÀ­ÐÈÉ
Ìû óæå ðàç ìå ùà ëè â 49 íî ìå ðå ÑÈ ñëî âà ðèê æàð ãîí -
íî ãî ñëåí ãà äëÿ Planescape: Torment. Íî ñåé ÷àñ ìû
ðå øè ëè ïðè âåñ òè åãî âíîâü (ïðàâ äà, â íåñ êîëü êî ñîê -
ðà ùåí íîì âà ðèàí òå) è âîò ïî êà êîé ïðè ÷è íå. Â èã ðå
î÷åíü ìíî ãî ðàç âåò âëåí íûõ äèà ëî ãîâ — ýòî âû óæå
íà âåð íÿ êà õî ðî øî çíàå òå. È î÷åíü âàæ íî íå ïðîñ òî ñ
ïî òîë êà âû áè ðàòü âà ðèàí òû îò âå òîâ, à õî òÿ áû ïðèá -
ëè çè òåëü íî ïî íè ìàòü ñìûñë òîé èëè èíîé ôðà çû. Íàï -
ðè ìåð, â ïðî õîæ äå íèè ìû íå ðåä êî áó äåì óêà çû âàòü —
«ïî ãî âî ðè òå ñ íåé îò êðî âåí íî, áåç ëæè» èëè ÷òî-òî â
ýòîì äó õå; íó à åñ ëè íå ñëå äî âàòü ýòîé ñõå ìå, òî ñî -
áû òèÿ ìî ãóò ðàç âè âàòü ñÿ â ñî âåð øåí íî èíîì ðóñ ëå.
Ïîýòî ìó ìû è ðå øè ëè îá ëåã ÷èòü çà äà ÷ó ïî íè ìà íèÿ,
ðàç ìåñ òèâ ýòîò ìè íèñ ëî âàðü.

Ìäà, è åùå îäèí ñî âåò. Íå èñ ïîëü çóé òå ðóñ ñÅ ôè öè ðî -
âàí íóþ âåð ñèþ èã ðû. Äå ëî äà æå íå ñòîëü êî â ýòè ÷åñ -
êîé ñòî ðî íå äå ëà (õî òÿ, ðà çó ìååò ñÿ, íà øà íå ãà òèâ íàÿ
ïî çè öèÿ ïî îò íî øå íèþ ê ïè ðà òàì îñ òà ëàñü íå çûá ëå -
ìîé), ñêîëü êî â ñà ìîì êà ÷åñ òâå ïå ðå âî äà. Ïî äîç ðå -
âàåì, ÷òî ÝÒÎ áó äåò íàñ òîëü êî óáî ãî è êóñ òàð íî, ÷òî
íè êà êî ãî óäî âîëü ñòâèÿ îò èã ðû âû íå ïî ëó ÷è òå. Âîîá -
ùå í-è-ê-à-ê-î-ã-î.

Íó à òå ïåðü, ñîá ñòâåí íî, ñëî âàðü. 

ADDLE-COVE — ýêâè âà ëåíò ñëîâ «ãëó ïåö», «êðå òèí». 

ANARCHIST — îäèí èç âà ðèàí òîâ íàç âà íèÿ ÷ëå íà
ãèëü äèè Revolutionary.

ANTHILL — ãî ðîä ëþ áî ãî ðàç ìå ðà. 

ASTRAL CONDUIT — êà íàë, ïðî õî äÿ ùèé ÷å ðåç Àñ -
òðàëü íîå Èç ìå ðå íèå è ñâÿ çû âàþ ùèé Ïåð âè÷ íîå Ìà òå -
ðèàëü íîå Èç ìå ðå íèå è Âíåø íèå Èç ìå ðå íèÿ.

ATHAR — îä íà èç ôðàê öèé â Ñè ãè ëå, ÷ëå íû êî òî ðîé
óâå ðå íû, ÷òî íå ñó ùåñ òâóåò ðåàëü íûõ Áî ãîâ.

BANG AROUND — ïóñ òîå âðå ìÿï ðåï ðî âîæ äå íèå. Åùå
òàê íà çû âàþò ïðå áû âà íèå â Ñè ãè ëå âî âðå ìÿ îò äû õà
ìåæ äó ïó òå øåñ òâèÿ ìè.

BAR THAT — îäèí èç ñïî ñî áîâ ïîï ðî ñèòü êî ãî-ëè áî
íå ìåä ëåí íî çà ìîë ÷àòü. 

BARMY — ýêâè âà ëåíò ñëî âàì «áå çó ìåö», «ïñè õî ïàò».
Îáû÷ íî òàê íà çû âàþò òåõ, ÷åé ðà çóì ïî ìó òèë ñÿ â ïî -
ïûò êå ïî íÿòü ñóù íîñ òü Èç ìå ðå íèé. 

BELIEVERS OF THE SOURCE — îä íà èç ôðàê öèé â Ñè -
ãè ëå, ÷ëå íû êî òî ðîé óò âåð æäàþò, ÷òî êàæ äîå ñó ùåñ -
òâî èìååò äîñ òà òî÷ íûé ïî òåí öèàë, ÷òî áû ñòàòü Áî ãîì.

BERK — íå äà ëå êèé ÷å ëî âåê.

BIRDCAGE — ýêâè âà ëåíò ñëîâ «òþðü ìà», «êà ìå ðà». 

BLEAK CABAL — îä íà èç ôðàê öèé â Ñè ãè ëå. Åå ÷ëå íû
âñå âðå ìÿ ïî íó ðû è óã ðþ ìû, òàê êàê íå âè äÿò íè êà êî -
ãî ñìûñ ëà â ñó ùåñ òâî âà íèè.

BLINDS — òó ïè êè Ëà áè ðèí òîâ. Èíîã äà òàê íà çû âàþò
áåç âû õîä íîå ïî ëî æå íèå.

BLOOD — âèð òóî çû ñâîå ãî äå ëà. 

BOB — äåé ñòâèÿ, íàï ðàâ ëåí íûå íà îá ìàí. 

BONE-BOX — ãðó áîå íàç âà íèå ðòà. Îáû÷ íî èñ ïîëü -
çóåò ñÿ ïðè îá ðà ùå íèè ê íèç øèì ñó ùåñ òâàì èëè êðîâ -
íî ìó âðà ãó.

BOX — áðî äÿ ãà ìîð äîí, êî òî ðûé ïðî÷ íî îáîñ íî âàë ñÿ
â Ñè ãè ëå.

BRAIN-BOX — ãðó áîå íàç âà íèå ãî ëî âû, îáû÷ íî ïðè ìå -
íè ìîå ê íèç øèì êàñ òàì. 

BUB — âè íî, ýëü èëè äðó ãîé àë êî ãîëü íûé íà ïè òîê, êàê
ïðà âè ëî, íèç øåé ïðî áû.

BUBBER — ìà òå ðûé àë êî ãî ëèê, ïå ðèî äè ÷åñ êè âïà äàþ -
ùèé â òÿ æå ëåé øèå çà ïîè. 

BURG — ëþ áîé ãî ðîä, ñ òî÷ êè çðå íèÿ ñè ãè ëèé öåâ, óñ -
òó ïàþ ùèé Ñè ãè ëó ïî ðàç ìå ðàì èëè èç âåñ òíîñ òè. 

CAGE, THE — ðàñ ïðîñ òðà íåí íîå ñðå äè ìåñ òíî ãî íà ñå -
ëå íèÿ íàç âà íèå Ñè ãè ëà. 

CAGER — êî ðåí íîé æè òåëü Ñè ãè ëà.

CANNY — ýêâè âà ëåíò ñëîâ «îäà ðåí íûé», «òà ëàí òëè -

âûé».

CASE, THE — óþò íàÿ îáè òåëü. 

CELESTIAL — ðà çóì íîå ñó ùåñ òâî, ïðè øåä øåå ñ Âåð -
õíèõ Èç ìå ðå íèé.

CENTER OF THE MULTIVERSE — ãè ïî òå òè ÷åñ êèé öåí òð
Âñå ëåí íîé.

CHANT, THE — ýêâè âà ëåíò ñëî âó «íî âîñ òü», ÷àñ òî îç -
íà ÷àåò ñëó õè, ôàê òû èëè ðàñ ïëûâ ÷à òûå ñâå äå íèÿ. 

CHAOSMEN — ïðîç âè ùå ÷ëå íîâ ãèëü äèè Xaositect.

CHIV — îðó æèå, îáû÷ íî ðå æó ùåå.

CIPHERS — ïðîç âè ùå àäåï òîâ ôðàê öèè Transcendent
Order, êî òî ðûå ÷àñ òåíü êî íå ïî íè ìàþò ñìûñ ëà ñîá -
ñòâåí íûõ ôðàç. 

CLUELESS, THE — òå, êòî ïðè áûë èç Ïåð âè÷ íî ãî Ìà òå -
ðèàëü íî ãî Èç ìå ðå íèÿ. Ñåðüåç íîå îñ êîð áëå íèå äëÿ
æè òå ëåé äðó ãèõ Èç ìå ðå íèé.

COLOR POOL — ïîð òàë â Àñ òðàëü íîì Èç ìå ðå íèè, êî -
òî ðûé ìî æåò ïå ðå íåñ òè ê Ïåð âè÷ íî ìó Ìà òå ðèàëü íî ìó
Èç ìå ðå íèþ èëè Âíåø íå ìó Èç ìå ðå íèþ.

CONIES — òîò, êòî ñòàë æåð òâîé æóëüÿ.

CONY-CATCHERS — àâàí òþ ðèñ òû, âî ðû èëè îáû÷ íûå
æó ëè êè.

CROSS-TRADE — äå ëà, ñâÿ çàí íûå ñ íå ëå ãàëü íûì áèç -
íå ñîì. 

CUTTER — êîì ïëè ìåíò, êî òî ðûé ãî âî ðèò î âû ñî êèõ
ïðî ôåñ ñèî íàëü íûõ êà ÷åñ òâàõ è íå ìà ëîé îò âà ãå.

DARK — ýêâè âà ëåíò ñëî âà «ñåê ðåò». 

DEAD, THE — îä íî èç íàç âà íèé àäåï òîâ ôðàê öèè
Dustman.

DEAD-BOOK — «êíè ãà ìåð òâûõ», ïî ïà äà íèå â êî òî ðóþ
îç íà ÷àåò ñìåð òü. 

DEADER— òîò, êòî ïî ïàë â «êíè ãó ìåð òâûõ», ò.å. ìåð -
òâåö.

DEFIERS — äðó ãîå íàç âà íèå ïðè âåð æåí öåâ ãèëü äèè
Athar.

DOOMGUARD— ôðàê öèÿ, ïðî ïî âå äóþ ùàÿ èäåè âñåîá -
ùåé íà ðàñ òàþ ùåé ýíòðî ïèè è ïðîã ðåñ ñè ðóþ ùå ãî ðàñ -
ïà äà. 

DUSTMEN — îä íà èç ôðàê öèé, óáåæ äåí íàÿ, ÷òî îê ðó -
æàþ ùèé ìèð ìåð òâ. 

FACTION — ôðàê öèÿ. 

FACTIONEER — àäåïò ôðàê öèè.

FACTOL — ëè äåð ôðàê öèè.

FACTOR — ïðèá ëè æåí íûé ëè äå ðà ôðàê öèè. 

FACTOTUM — ïîñ âÿ ùåí íûé ó÷àñ òíèê ôðàê öèè. 

FATED, THE — îä íà èç ôðàê öèé, àäåï òû êî òî ðîé òè -
ïè÷ íûå ôà òà ëèñ òû. 

FEEDING THE WYRM — èçîù ðåí íàÿ êàç íü, îáû÷ íî
ïðè ìå íÿå ìàÿ àäåï òà ìè Mercykillers. 

FIEND — îáîá ùåí íîå íàç âà íèå íå ðà çóì íûõ ñó ùåñ òâ.
Èíîã äà ïðè ìå íÿåò ñÿ ïî îò íî øå íèþ ê ðà çóì íûì ñîç äà -
íèÿì èç Íèç øèõ Èç ìå ðå íèé.

FRATERNITY OF ORDER — îä íà èç ôðàê öèé, ÷ëå íû êî -
òî ðîé ïðî ïî âå äóþò ôè çè ÷åñ êîå ñà ìî ñî âåð øåí ñòâî âà -
íèå.

FREE LEAGUE — ôðàê öèÿ, êî òî ðàÿ ïðè çû âàåò àäåï òîâ
æèòü â ñâîå óäî âîëü ñòâèå, íå âîç áðà íÿÿ ñà ìûå ðàç -
âÿç íûå ïîñ òóï êè. 

GARNISH — âçÿò êà èëè ïîä êóï. 

GATE — îä íî èç íàç âà íèé ïîð òà ëà. 

GATE-TOWN — ãî ðîä âî Âíåø íèõ Çåì ëÿõ , â êî òî ðîì
ðàñ ïî ëî æåí ïîð òàë, âå äó ùèé ê äðó ãî ìó ãî ðî äó âî
Âíåø íèõ Èç ìå ðå íèÿõ. 

GHOST — æè òåëü Ïåð âè÷ íî ãî Ìà òå ðèàëü íî ãî Èç ìå ðå -
íèÿ, êî òî ðûé ïó òå øåñ òâóåò ïî Èç ìå ðå íèÿì ñ ïî -
ìîùüþ çàê ëè íà íèÿ Àñ òðà ëà. 

GIVE ‘EM THE LAUGH — óìûê íóòü ÷òî-ëè áî èç-ïîä ñà -
ìî ãî íî ñà è íå çà ìåò íî ñêðûòü ñÿ èëè ïðîñ òî âûñ êîëü -
çíóòü èç ëàï ïðî òèâ íè êà â ïîñ ëåä íèé ìî ìåíò.

GIVE THE ROPE — ñó ðî âàÿ êà ðà ïîñ ëå íåó äà÷ íî ãî îã -
ðàá ëå íèÿ. Òåð ìèí îáû÷ íî èñ ïîëü çóåò ñÿ âî ðà ìè.

GO TO THE MAZES — ãðó áîå âû ðà æå íèå, îç íà ÷àþ ùåå
«îò âà ëè». Ïîä ÷àñ åãî èñ ïîëü çóþò êàê ïðîê ëÿòüå.

GODSMEN — îä íî èç íàç âà íèé àäåï òîâ ãèëü äèè
Believers of the Source.

GRAYBEARD — óìóä ðåí íûé îïû òîì èëè âû ñî êîîá ðà -
çî âàí íûé ÷å ëî âåê.

GREAT RING, GREAT WHEEL — íàç âà íèÿ Âíåø íèõ Èç -
ìå ðå íèé. 

GREAT ROAD — Âå ëè êèé Ïóòü. Ñå ðèÿ èç âå÷ íûõ ïîð òà -
ëîâ, ðàç áðî ñàí íûõ ïî Âíåø íèì Èç ìå ðå íèÿì. 

GULLY — ðó áà õà-ïà ðåíü, ïðîñ òî ôè ëÿ.

GUVNERS — îä íî èç íàç âà íèé àäåï òîâ ôðàê öèè
Fraternity of Order.

HARDHEADS — îä íî èç íàç âà íèé àäåï òîâ ôðàê öèè
Harmonium.

HARMONIUM — ôðàê öèÿ, äå âèç êî òî ðîé âû ðà æàåò ñÿ
ôðà çîé: «Áóäü ñ íà ìè èëè íå áóäü âîîá ùå».

HEARTLESS, THE — îä íî èç íàç âà íèé àäåï òîâ ôðàê -
öèè Fated.

HIGH-UP — ýêâè âà ëåíò ñëîâ «ìîù íûé», «ìî ãó ùåñ -
òâåí íûé». Ïðè ìå íÿåò ñÿ ïî îò íî øå íèþ ê ñâåð õñèëü -
íûì çàê ëè íà íèÿì, ñíà äîáüÿì èëè âû ñî ÷àé øå ìó ïî ëî -
æå íèþ â îá ùåñ òâå. 

HIPPED — çàñ òðÿâ øèé ãäå-òî èëè ñåâ øèé íà ìåëü. 

INDEPS — ðàñ ïðîñ òðà íåí íîå ïðîç âè ùå ïðè âåð æåí öåâ
ôðàê öèè Free League.

INNER PLANES — Âíåø íèå Èç ìå ðå íèÿ, ê êî òî ðûì îò -
íî ñÿò ñÿ Èç ìå ðå íèÿ Âîç äó õà, Çåì ëè, Îã íÿ è Âî äû, Ïà -
ðàýëå ìåí òàëü íûå Èç ìå ðå íèÿ, Êâà çèýëå ìåí òàëü íûå
Èç ìå ðå íèÿ è Ýíåð ãå òè ÷åñ êèå Èç ìå ðå íèÿ. 

JINK — äåíü ãè.

KIP — âñÿ êîå ìåñ òî, ãäå ðÿ äî âîé ãðàæ äà íèí ìî æåò îñ -
òà íî âèòü ñÿ íà íî÷ ëåã. 

KNIGHT OF THE POST, KNIGHT OF THE CROSS-
TRADE — îáîá ùåí íûå íàç âà íèÿ âî ðîâ, îá ìàí ùè êîâ,
òðþ êà ÷åé. 

LANN — ïî äå ëèòü ñÿ ñ êåì-íè áóäü èí ôîð ìà öèåé. 

LEAFLESS TREE — äå ðå âî Ëèí ÷à èëè âè ñå ëè öà. 

LEATHERHEAD — íå äà ëå êèå ëþ äè. 

LOST — ýêâè âà ëåíò ñëî âà «ìåð òâûé». 

LOWER PLANES — Íèæ íèå Èç ìå ðå íèÿ. Îä íî èç íàç âà -
íèé Òåì íûõ Èç ìå ðå íèé, ê êî òî ðûì îò íî ñÿò ñÿ Abyss,
Acheron, Baator, Carceri, Gehenna, Gray Waste è
Pandemonium. 

MADMEN, THE — îä íî èç ïðîç âèù ïðè âåð æåí öåâ
ôðàê öèè Bleak Cabal.

MAZES, THE — ëî âóø êè, ñîç äàí íûå äëÿ òåõ, êòî îêà -
çàë ñÿ íåó ãî äåí Ãîñ ïî æå Ñòðà äà íèé — ïðà âè òåëü íè öå
Ñè ãè ëà. Èíîã äà èñ ïîëü çóåò ñÿ äëÿ îáîç íà ÷å íèÿ ñó ðî -
âî ãî íà êà çà íèÿ.

MARK — âçÿòü íà çà ìåò êó, çàï ðè ìå òèòü. 

MERCYKILLERS — ôðàê öèÿ, àäåï òû êî òî ðîé ïðî ïî âå -
äóþò Àá ñî ëþò íóþ Ñïðà âåä ëè âîñ òü. Èõ òàê æå íà çû -
âàþò Red Death.

MINDER — òå ëîõ ðà íè òåëü, ëè÷ íûé ñòðàæ. 

MUSIC — íå êàÿ öå íà, êî òî ðóþ î÷åíü òÿ æå ëî, íî íåîá -
õî äè ìî çàï ëà òèòü. 

NAMER — ÷å ëî âåê, êî òî ðûé ëèøü íà ñëî âàõ ÿâ ëÿåò ñÿ
ïðè âåð æåí öåì êà êîé-ëè áî ôðàê öèè.

NICK — àòà êî âàòü, íà ïàñ òü, óäà ðèòü; íå ðåä êî èñ ïîëü -
çóåò ñÿ â óã ðî çàõ. Èíîã äà îç íà ÷àåò íå ôè çè ÷åñ êèé, à
èíîé óùåðá, íàï ðè ìåð, êðà æó. 
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OUT-OF-TOUCH — ïðè ëà ãà òåëü íîå, îç íà ÷àþ ùåå «ãäå-
òî âíå Âíåø íèõ Èç ìå ðå íèé». 

OUT-OF-TOWN — àíà ëî ãè÷ íîå ïðå äû äó ùå ìó ïî íÿ òèå,
îç íà ÷àþ ùåå «ãäå-òî âî Âíåø íèõ Çåì ëÿõ».

OUTER PLANES — Âíåø íèå Èç ìå ðå íèÿ, ê êî òî ðûì îò -
íî ñÿò ñÿ Abyss, Acheron, Arborea, Arcadia, Baator,
Beastlands, Bytopia, Carceri, Elysium, Gehenna, Gray
Waste, Limbo, Mechanus, Mount Celestia, Outlands,
Pandemoniu è Ysgard.

OUTSIDERS — íî âè÷ êè, íå ïîñ òèã øèå ñó òè óñ òðîé ñòâà
è îð ãà íè çà öèè Èç ìå ðå íèé è â îñî áåí íîñ òè Ñè ãè ëà.

PARK YOUR EARS — øïèî íèòü.

PATH — ïó òå øåñ òâèå ïî Èç ìå ðå íèþ íà ñâîèõ äâîèõ. 

PEEL — îá ìàí, æóëü íè ÷åñ òâî, ìî øåí íè ÷åñ òâî. 

PEERY — áûòü íà ÷å êó, îò íî ñèòü ñÿ ñ ïî äîç ðå íèåì.

PETITIONER — ðåèí êàð íà öèÿ ÷å ëî âå êà, êîã äà îí, íè -
÷å ãî íå ïîì íÿ î ïðîø ëûõ æèç íÿõ, âîç ðîæ äàåò ñÿ â Èç -
ìå ðå íèè ñ ñîîò âåò ñòâóþ ùèì åãî õà ðàê òå ðó èëè âå -
ðîèñ ïî âå äà íèþ ìè ðî âîç çðå íèåì. 

PIKE IT — ìîä íîå îá ùåó ïîò ðå áè òåëü íîå ðó ãà òåëü íîå
ñëî âî ñî ÷å òà íèå, ïðè ãîä íîå äëÿ âñåõ ñëó ÷àåâ æèç íè. 

PIKE OFF — ýêâè âà ëåíò «áûòü îç ëîá ëåí íûì íà êî ãî-
ëè áî», «ðàñ ñåð äèòü ñÿ».

PLANAR — ïëà íàð, ëþ áîé æè òåëü (êðî ìå Petitioner)
ëþ áî ãî Èç ìå ðå íèÿ, çà èñ êëþ ÷å íèåì Ïåð âè÷ íî ãî Ìà -
òå ðèàëü íî ãî Èç ìå ðå íèÿ. 

PLANAR CONDUIT — òîí íåëü, ñîå äè íÿþ ùèé îáû÷ íî
äâå ïëîñ êîñ òè îä íî ãî Èç ìå ðå íèÿ èëè, ðå æå, äâå ïëîñ -
êîñ òè äâóõ ðàç ëè÷ íûõ Èç ìå ðå íèé. 

PLANE-TOUCHED — ïî ëóê ðîâ êà îò æè òå ëåé äâóõ ðàç -
íûõ Èç ìå ðå íèé èëè îò ïðûñê ÷å ëî âå êà è êî ðåí íî ãî
îáè òà òå ëÿ êà êî ãî-ëè áî Èç ìå ðå íèÿ. 

PLANEWALKER — ïó òå øåñ òâåí íè êè, áî ðîç äÿ ùèå Èç ìå -
ðå íèÿ â ïîèñ êàõ ñëà âû. 

PORTAL — Ïîð òàë, ñîå äè íÿþ ùèé äâà Èç ìå ðå íèÿ.

POWER — ñó ùåñ òâà íåè ìî âåð íî ãî ìî ãó ùåñ òâà, äà -
ðóþ ùèå çàê ëè íà íèÿ òåì, êòî ïîê ëî íÿåò ñÿ èì. Äðó ãîå
íàç âà íèå — Áî ãè èëè Âñå âûø íèå.

PRIME — ïðàé ìû, æè òå ëè Ïåð âè÷ íî ãî Ìà òå ðèàëü íî ãî
Èç ìå ðå íèÿ èëè, ðå æå, ñà ìî ýòî Èç ìå ðå íèå èëè ëþ áîé
èç åãî ìè ðîâ. 

PROXY — ïðèá ëè æåí íûå ñëó æè òå ëè Áî ãîâ.

RED DEATH — îä íî èç íàç âà íèé àäåï òîâ ôðàê öèè
Mercykillers.

REVOLUTIONARY LEAGUE — ôðàê öèÿ, êî òî ðàÿ âðàæ -
äóåò ñî âñå ìè êîí êó ðè ðóþ ùè ìè ôðàê öèÿ ìè è îò êðû òî
æå ëàåò èõ óíè÷ òî æèòü. 

RIDE — ïðèê ëþ ÷å íèå, çà äà íèå, èñ ïû òà íèå èëè ëþ áîå
ñåðüåç íîå äå ëî. 

RUBE — ïðîñ òî äóø íûé èëè íå ñëèø êîì äà ëå êèé.
Èíîã äà ýòîò òåð ìèí ïðè ìå íÿþò ïî îò íî øå íèþ êî
âñåì, êòî íå æè âåò â Ñè ãè ëå.

RULE OF THREES — çíà ìå íè òîå ïðà âè ëî òðåõ, êî òî ðîå
â ðóñ ñêîì ýêâè âà ëåí òå çâó ÷èò êàê «Áîã òðîè öó ëþ -
áèò».

SCAN — ïîñ ëó øàòü, îñ ìîò ðåòü, ðà çóç íàòü.

SCRAGGED — àðåñ òàíò èëè çàê ëþ ÷åí íûé.

SCREED — äîë ãàÿ òè ðà äà èç ïóñ òûõ ñëîâ. 

SENSATES — ïðîç âè ùå àäåï òîâ ôðàê öèè Society of
Sensation.

SIGNERS — ïðîç âè ùå àäåï òîâ ôðàê öèè Sign of One.

SIGN OF ONE — ôðàê öèÿ, ñòî ðîí íè êè êî òî ðîé ñ÷è -
òàþò, ÷òî êàæ äûé ÿâ ëÿåò ñÿ öåí òðîì ñâîåé ñîá ñòâåí -
íîé Âñå ëåí íîé. 

SINKERS — îä íî èç íàç âà íèé àäåï òîâ ôðàê öèè
Doomguard.

SOCIETY OF SENSATION — ôðàê öèÿ, èñ ïî âå äóþ ùàÿ
èäåþ âñåîáúåì ëþ ùå ãî ïî íè ìà íèÿ ñìûñ ëà æèç íè. 

SOD — ïå ÷àëü íûé èëè ñèëü íî ðàñ ñòðîåí íûé ÷å ëî âåê. 

SODDING — óíè çè òåëü íîå îñ êîð áëå íèå. 

SPARKLE — îáû÷ íî îç íà ÷àåò àë ìàç èëè áðèë ëèàíò,
ðå æå äðó ãîé äðà ãî öåí íûé ñà ìîö âåò. 

SPELLSLINGER — âîë øåá íèê.

SPIV — ÷å ëî âåê, íå èìåþ ùèé ïîñ òîÿí íîé ðà áî òû, íî
âå÷ íî ïðè äó ìû âàþ ùèé âñå âîç ìîæ íûå óëîâ êè, ÷òî áû
îáåñ ïå ÷èòü ñâîå ñó ùåñ òâî âà íèå. 

TAKERS — îä íî èç íàç âà íèé àäåï òîâ ôðàê öèè Fated. 

THOUGHT GUILD — íåó âà æè òåëü íîå íàç âà íèå ôðàê -
öèé. 

TOP-SHELF — ýêâè âà ëåíò ñëîâ «ëó÷ øèé», «ïðå âîñ õîä -
íûé», «îò ëè÷ íûé». 

TRANSCENDENT ORDER — îä íà èç ôðàê öèé, ñòî ðîí íè -
êè êî òî ðîé èñ ïî âå äóþò ïðà âè ëî: «Ñà ìû ìè ïðà âèëü -
íû ìè è áëà ãî ðà çóì íû ìè ïîñ òóï êà ìè ÿâ ëÿþò ñÿ áåç -
äóì íûå è ñëå ïûå äåé ñòâèÿ».

TUMBLE TO — óç íàòü, ïî íÿòü, îñîç íàòü ÷òî-ëè áî. 

TURN STAG — ïîñ òó ïèòü âå ðî ëîì íî. 

TWIG — áûòü ñâÿ çàí íûì ñ ÷åì-ëè áî. 

UNITY OF RINGS — òåî ðèÿ, ãëà ñÿ ùàÿ, ÷òî âñå â ïðè -
ðî äå çàì êíó òî è èìååò ñòðóê òóð íóþ ôîð ìó êîëü öà.

UPPER PLANES— Âåð õíèå Èç ìå ðå íèÿ, ê êî òî ðûì îò íî -
ñÿò ñÿ Arborea, Arcadia, Beastlands, Bytopia, Elysium,
Mount Celestia è Ysgard. 

VORTEX — êà íàë ìåæ äó Ïåð âè÷ íûì Ìà òå ðèàëü íûì
Èç ìå ðå íèåì è îä íèì èç Ýëå ìåí òàëü íûõ Èç ìå ðå íèé.
Âõîä â êà íàë ðàñ ïî ëî æåí òàì, ãäå íàè áî ëåå ñèëü íî
ïðîÿâ ëÿåò ñÿ ìîùü ñîîò âåò ñòâóþ ùåé ñòè õèè. 

WELL-LANNED — ñóáúåêò, ðàñ ïî ëà ãàþ ùèé îá øèð íû ìè
ñâÿ çÿ ìè è áîëü øèì êî ëè ÷åñ òâîì èí ôîð ìà òî ðîâ. 

WIGWAG — ýêâè âà ëåíò ñëîâ «ðàç ãî âîð», «áå ñå äà».

XAOSITECTS — ôðàê öèÿ, ïðè âåð æåí öû êî òî ðîé âå ðÿò
â òîð æåñ òâî Õàî ñà. 

YAWN, THE — ñîñ òîÿ íèå ñêó êè, àïà òèè.
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ÒÀ­ÒÓÈ­ÐÎÂ­ÊÈ
Òà òóè ðîâ êè äàþò äî ïîë íè òåëü íûå áî íó ñû íà øå ìó ãå -
ðîþ. Ðà çó ìååò ñÿ, ÷òî áû âû âåñ òè íà òå ëå ìà ãè ÷åñ êèé
ðè ñó íîê, íóæ íî ñíà ÷à ëà äî áûòü ïðî òî òèï. Ñäå ëàòü ýòî
ìîæ íî, íàï ðè ìåð, âñòó ïèâ âî ôðàê öèþ. Ïåð âûì òà òóè -
ðîâ ùè êîì, êî òî ðî ãî âû âñòðå òè òå íà ñâîåì ïó òè, áó -
äåò æè òåëü Ñè ãè ëà ïî èìå íè Fell, ðà áî òàþ ùèé â þãî-
âîñ òî÷ íîé ÷àñ òè ãî ðî äà.

Tattoo of Accuracy

Ýô ôåêò(û): THAC0 +1

Tattoo of Action

Ýô ôåêò(û): Dexterity +1

Tattoo of Annah

Ýô ôåêò(û): Dexterity +1

Charisma -1

Wisdom -1

Pick Pocket Skill Bonus +3%

Stealth Skill Bonus +3%

Open Lock Skill Bonus +3%

Detect Traps Skill Bonus +3%

Ïðè ìå ÷à íèå: ìî æåò áûòü èñ ïîëü çî âà íà òîëü êî Áå çû -
ìÿí íûì ïðè ïî ëó ÷å íèè êëàñ ñà âî ðà.

Tattoo of Bloodletting

Ýô ôåêò(û): Damage +1 (êî âñåì òè ïàì àòàê)

Tattoo of Bonesinger

Ýô ôåêò(û): çàê ëè íà íèå «Hold Undead», ÷èñ ëî ïðè ìå -
íå íèé ýòî ãî çàê ëè íà íèÿ îã ðà íè ÷å íî (òà òóè ðîâ êà êàê
áû ñòè ðàåò ñÿ).

Tattoo of Enduring

Ýô ôåêò(û): Ìàê ñè ìàëü íîå êî ëè ÷åñ òâî õèò-ïîèí òîâ +3

Tattoo of Greater Action

Ýô ôåêò(û): Dexterity +2

Tattoo of Greater Enduring

Ýô ôåêò(û): Ìàê ñè ìàëü íîå êî ëè ÷åñ òâî õèò-ïîèí òîâ +9

Ïðè ìå ÷à íèå: ìî æåò èñ ïîëü çî âàòü ñÿ òîëü êî âîè íà ìè.

Tattoo of Greater Health

Ýô ôåêò(û): Constitution +2

Ïðè ìå ÷à íèå: ìî æåò èñ ïîëü çî âàòü ñÿ òîëü êî âîè íà ìè.

Tattoo of Greater Might

Ýô ôåêò(û): Strength +2

Ïðè ìå ÷à íèå: ìî æåò èñ ïîëü çî âàòü ñÿ òîëü êî âîè íà ìè.

Tattoo of Greater Prescence

Ýô ôåêò(û): Charisma +2



Tattoo of Greater Warding

Ýô ôåêò(û): AC +2

Ïðè ìå ÷à íèå: ìî æåò èñ ïîëü çî âàòü ñÿ òîëü êî âîè íà ìè.

Tattoo of Insight

Ýô ôåêò(û): Intelligence +1

Tattoo of Lost Incarnation

Ýô ôåêò(û): Äî áàâ ëÿåò ïîèí òû îïû òà ïðè èñ ïîëü çî âà -
íèè.

Óâå ëè ÷è âàåò ñêî ðîñ òü ðå ãå íå ðà öèè.

Ïðè ìå ÷à íèå: ìî æåò èñ ïîëü çî âàòü ñÿ òîëü êî Áå çû ìÿí -
íûì.

Tattoo of Might

Ýô ôåêò(û): Strength +1

Tattoo of Prescence

Ýô ôåêò(û): Charisma +1

Tattoo of Razor Angel Ink

Ýô ôåêò(û): Âû çû âàåò çàê ëè íà íèå «Protection from
Evil»

Ïðè ìå ÷à íèå: íå ìî æåò èñ ïîëü çî âàòü ñÿ ïåð ñî íà æà ìè ñ
ìè ðî âîç çðå íèåì Evil.

Tattoo of Restless Dead

Ýô ôåêò(û): çàê ëè íà íèå «Bless», ÷èñ ëî ïðè ìå íå íèé

ýòî ãî çàê ëè íà íèÿ îã ðà íè ÷å íî.

Tattoo of Revelation

Ýô ôåêò(û): Intelligence +2

Ïðè ìå ÷à íèå: ìî æåò èñ ïîëü çî âàòü ñÿ òîëü êî ìà ãà ìè.

Tattoo of Silent Coins

Ýô ôåêò(û): Äàåò äî ïîë íè òåëü íûå ïîèí òû îïû òà (ïðè
íà íå ñå íèè)

Pick Pocket Skill Bonus +3% (íàâ ñåã äà ïðè íà íå ñå íèè)

Pick Pocket Skill Bonus +5% (ïðè «íî øå íèè»)

Ïðè ìå ÷à íèå: ìî æåò áûòü èñ ïîëü çî âà íà òîëü êî Áå çû -
ìÿí íûì ïðè ïî ëó ÷å íèè êëàñ ñà âî ðà.

Tattoo of Morte

Ýô ôåêò(û): Ñïàñ áðî ñîê ïðî òèâ ïà ðà ëè çà öèè +1 (âðå -
ìåí íî)

Luck +1 (âðå ìåí íî)

Charisma +1 (ïðè «íî øå íèè»)

Wisdom -1 (ïðè «íî øå íèè»)

Ïðè ìå ÷à íèå: ìî æåò áûòü èñ ïîëü çî âà íà òîëü êî Áå çû -
ìÿí íûì.

Tattoo of Soul

Ýô ôåêò(û): Wisdom +2

Tattoo of Spirit

Ýô ôåêò(û): Wisdom +1

Tattoo of Warding

Ýô ôåêò(û): AC +1

Tattoo of Warrior

Ýô ôåêò(û): AC +1

Strength +1

Ìàê ñè ìàëü íîå ÷èñ ëî õèò-ïîèí òîâ +3

Ïðè ìå ÷à íèå: ìî æåò áûòü èñ ïîëü çî âà íî òîëü êî áîé öà -
ìè.

Tattoo of Wasting Darkness

Ýô ôåêò(û): äàåò ïîèí òû îïû òà ïðè íà íå ñå íèè

Stealth Skill Bonus +3% (íàâ ñåã äà ïðè íà íå ñå íèè)

AC +1 (ïðè «íî øå íèè»)

Stealth Skill Bonus +5% (ïðè «íî øå íèè»)

Charisma -1 (ïðè «íî øå íèè»)

Ïðè ìå ÷à íèå: ìî æåò áûòü èñ ïîëü çî âà íà òîëü êî Áå çû -
ìÿí íûì ïðè ïî ëó ÷å íèè êëàñ ñà âî ðà.

Tattoo of Weeping Stones

Ýô ôåêò(û): äàåò ïîèí òû îïû òà ïðè íà íå ñå íèè

+10% ñîï ðî òèâ ëÿå ìîñ òè îáû÷ íî ìó è ìà ãè ÷åñ êî ìó õî -
ëî äó (ïðè «íî øå íèè»)

AC +1 (ïðè «íî øå íèè»)

Charisma -1 (ïðè «íî øå íèè»)

Ïðè ìå ÷à íèå: ìî æåò áûòü èñ ïîëü çî âà íà òîëü êî Áå çû -
ìÿí íûì.
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PLANESCAPE:TORMENT ÒÀÊÒÈÊÀTACTIX

ÑÈTACTIX

ÌÀÑ ÒÅÐ ÑÒÂÎ ÎÁ ÐÀ ÙÅ ÍÈß Ñ ÐÀÇ ËÈ× ÍÛ ÌÈ ÂÈ ÄÀ ÌÈ
ÎÐÓ ÆÈß ÏÐÈ ÑÎÅ ÄÈ ÍßÅ ÌÛÕ NPC 

FIST DAGGER HAMMER AXE CLUB BOW

NAMELESS 1 1 1 1 1 0

ANNAH 0 1 0 0 0 0

MORTE 1 0 0 0 0 0

NORDOM 0 0 0 0 0 1

DAKKON 0 1 0 0 0 0

GRACE 1 0 0 0 0 0

IGNUS 1 0 0 0 0 0

VHAILOR 0 0 0 1 0 0

...Îêîí ÷à íèå ÷è òàé òå â ñëå äóþ ùåì íî ìå ðå.
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Äåíü3,200

Íî÷ü ñïóñ òè ëàñü íà ïðè òèõ øèé ãî ðî äîê, íî âðå ìÿ
äëÿ îò äû õà åùå íå íàñ òó ïè ëî. Ëàð ðè ×åñ òåð óñ òà -
íî âèë ñâîé áó äèëü íèê íà äâà ÷à ñà. Ïðèø ëà ïî ðà
âûÿñ íèòü, ïî ÷å ìó. Â õîë ëå çà ñòîé êîé äðåì ëåò Ñè -
ìîí — íå áó äåì åå áó äèòü. Òè õîíü êî âû õî äèì èç
îòå ëÿ è îò ïðàâ ëÿåì ñÿ â Chateau de Blanchefort.
Èäåì ïî òðî ïèí êå íàï ðà âî, çà òåì ïðÿ ìî — ê äî ìó
Ëàð ðè ×åñ òå ðà. Ïðîê ðàâ øèñü («sneak») ê îê íó åãî
êà áè íå òà, ìû âè äèì êàê ó÷å íûé ñî áè ðàåò ñÿ è âû õî -
äèò íà óëè öó. Ëàð ðè íàï ðàâ ëÿåò ñÿ çà äîì. Îí ïðî -
õî äèò áóê âàëü íî â äâóõ øà ãàõ îò íàñ — Ãýáðèåë åä -
âà óñ ïå âàåò ñïðÿ òàòü ñÿ çà óãîë. Ñëå äóåì çà íà øèì
òàèí ñòâåí íûì äðó ãîì — çà äî ìîì îò êðûë ñÿ íî âûé
ïóòü.

Ïðè òàèâ øèñü çà íå áîëü øèì õîë ìîì, ìû âè äèì êàê
Ëàð ðè çà êà ïû âàåò â çåì ëþ íå êèé ïðåä ìåò. Äîæ äàâ -
øèñü ïî êà îí óé äåò, âîî ðó æàåì ñÿ ëî ïà òîé. Â çåì ëå
íà õî äèò ñÿ íå áîëü øîé ñâåð òîê. ×åð íàÿ òêàíü ñêðû -
âàåò êíè ãó «Most Holy and Sacred Bloodline», àâ òîð
Ëàð ðè Ñèí êëåð. Íó ÷òî æ, ìèñ òåð ó÷å íûé, ïî õî æå,

âû ñîë ãà ëè äâàæ äû — ïåð âûé ðàç êîã äà íà çû âà ëè
íàì ñâîþ ôà ìè ëèþ è âòî ðîé — êîã äà ãî âî ðè ëè î
êíè ãå. Â inventory ðàç ãëÿ äû âàåì ðó êî ïèñü è ñíè -
ìàåì ñ íåå îò ïå ÷àò êè ïàëü öåâ (â ïðà âîì âåð õíåì
óã ëó ïëàñ òè êî âîé îá ëîæ êè). Ïî ÷è òàåì íà íî÷ü?
Âïðî ÷åì, ó íàñ åñ òü íà ïàð íèê êî òî ðî ãî ýòî ÿâ íî
çàèí òå ðå ñóåò áîëü øå ÷åì Ãýáðèå ëà. Âîç âðà ùàåì ñÿ
ê äî ìó Ëàð ðè, à îò òó äà ê íà øå ìó ìî òî öèê ëó. 

Ãýáðèåë çà âî äèò «Õàð ëåé», è êàê ðàç â ýòîò ìî ìåíò
ìè ìî íàñ ïðî íî ñèò ñÿ ÷åð íûé ñå äàí. Óïóñ òè ëè... Òå -
ïåðü îñ òàåò ñÿ âñå ãî ëèøü îä íà íå áîëü øàÿ ïðî ãóë -
êà. Îò ïðàâ ëÿåì ñÿ â ðàñ ïî ëî æåí íûé íå ïî äà ëå êó
L`Homme Mort. Êî ìó ýòî åùå íå ñïèò ñÿ ïî íî ÷àì?
Ìîç ëè! Íåó æå ëè ìû åãî íà ïó ãà ëè? Ýé, ïðèÿ òåëü,
êàê ïðîä âè ãàþò ñÿ ïîèñ êè ñîê ðî âèù? Íåò, îí ÿâ íî
íå íàñ òðîåí îá ùàòü ñÿ. Íî îí ãî âî ðèò ÷òî-òî î
Ãðåéñ. Î ÷åì òû, Ìîç ëè, ÷òî îíà çíàåò? Óøåë. Âîç -
âðà ùàåì ñÿ ê ìî òî öèê ëó è åäåì â Rennes-le-Chateau.

Âîò òå ïåðü äåé ñòâè òåëü íî ìîæ íî íåì íî ãî ïîñ ïàòü.
Íî ñòîèò ëèøü Ãýáðèå ëó îò êðûòü äâåðü ñâîå ãî íî -
ìå ðà, êàê åãî ïî ñå ùàåò î÷å ðåä íîå âè äå íèå. Êîø -
ìàð íûé ãîñ òü èñ ÷å çàåò, íå îñ òà âèâ íè êà êèõ ñëå äîâ,
è íå ïî íÿò íî, íà ñà ìîì ëè äå ëå îí ïû òàë ñÿ ïðè ÷è -
íèòü âðåä Ãðåé ñè, èëè æå íàì ýòî ïðîñ òî ïî ÷ó äè -
ëîñü. Íî íà âñÿ êèé ñëó ÷àé ñòîèò ñå ãîä íÿ ëå÷ü ðÿ -

äîì. È ïî öå ëî âàòü åå...

Äåíü3,700—1000

Óò ðî. Ðàí íåå óò ðî. Â ïà ìÿ òè åùå ñâå æè âîñ ïî ìè íà -
íèÿ îá ýòîé íî ÷è, íî ïî ðà ïðè íè ìàòü ñÿ çà äå ëî. Ðó -
êî ïèñü Ëàð ðè ëå æèò íà æóð íàëü íîì ñòî ëè êå. Ïðîñ -
ìàò ðè âàåì åå, çà òåì çà áè ðàåì êëþ ÷è îò «Õàð ëåÿ»
è âû õî äèì â êî ðè äîð. Ïðè ëî æèâ ñòà êàí ê äâå ðè íî -
ìå ðà Ìîç ëè, ìû óáåæ äàåì ñÿ â òîì, ÷òî íàø áðà âûé
äå òåê òèâ åùå îò ñû ïàåò ñÿ ïîñ ëå ñâîèõ íî÷ íûõ ðàñ -
êî ïîê. Çàã ëÿ íåì ê íå ìó íà ìè íóò êó, òåì áî ëåå ÷òî
êëþ÷ ñ áèð êîé #33 êà êèì-òî òàèí ñòâåí íûì îá ðà çîì

îêà çàë ñÿ ó íàñ â inventory.

Îêà çàâ øèñü â íî ìå ðå, íà ÷è íàåì ìå òî äè÷ íî ïå ðå -
ðû âàòü âå ùè. Äëÿ íà ÷à ëà çàã ëÿ íåì ïîä êðî âàòü
(«search»). Íè ÷å ãî êðî ìå íèæ íå ãî áåëüÿ. Øêàô, ÷å -
ìî äàí, êî ðîá êà íà ñòî ëå. Ïóñ òî. Äà, Ãðåéñ, ïî õî æå,
òå áå âñå òà êè ïðè äåò ñÿ ñäå ëàòü ýòî. Àê êó ðàò íî
ñäâè ãàåì ëå æà ùóþ íà ïî ëó êó ÷ó îäåæ äû è — âóà-
ëÿ, âîò îíî — óñ òðîé ñòâî äëÿ îï ðå äå ëå íèÿ êîîð äè -
íàò. Â inventory ðàç ìûø ëÿåì î ïîëü çå ýòîé íà õîä -
êè, à çà òåì âû õî äèì èç íî ìå ðà è ñïóñ êàåì ñÿ â ðåñ -
òî ðàí.

Ïðè âåò ñòâóåì ëå äè Õî âàðä è Ýñ òåëë. Òå ïåðü ìîæ íî
îò ïðàâ ëÿòü ñÿ â ìó çåé. Â÷å ðà âî âðå ìÿ ñâîåé ëåê öèè

Ìàä ëåí Áó òåéí óïî ìè íà ëà íå êèå êàð òè íû. Ïðè âõî -
äå â ìó çåé ñòîèò ñòåíä ñ îò êðûò êà ìè, âåð õíèé ðÿä
— ðåï ðî äóê öèè Ïóñ ñè íà è Òåíüå ðà. Âîçü ìåì òðè îò -
êðûò êè: «Les Bergeres d`Arcadie», «The Temptation
of St. Anthony» è «St. Anthony and St. Paul», ÷åñ òíî
çàï ëà òèâ çà êàæ äóþ ïî äå ñÿòü ôðàí êîâ. Óáå äèâ -
øèñü â òîì, ÷òî ìà äàì Æè ðàðä íè ÷å ãî íå çíàåò î
êîí âåð òå, ïðèê ðåï ëåí íîì â÷å ðà âå ÷å ðîì ê äâå ðè
ìó çåÿ, ìû îò ïðàâ ëÿåì ñÿ íà âåð øè íó Tour Magdala,
ãäå çàñ òàåì àá áà òà Àð íî. Ïîîá ùàâ øèñü ñ íèì, èäåì
çà íà øèì «Õàð ëååì». Êðà ñà âåö! Êàê îí âû äå ëÿåò ñÿ
ñðå äè îñ òàëü íîé ìî òî ðóõ ëÿ äè, àðå äî âàí íîé èñ êà -
òå ëÿ ìè ñîê ðî âèù. Ñå êóí äî÷ êó... à âîò ýòî íàì ìî -
æåò ïðè ãî äèòü ñÿ. Íà ñè äåíüå ìî òî öèê ëà ëå äè Õî -
âàðä è Ýñ òåëë ëå æèò çà áû òûé èìè áè íîê ëü. Åãî
ïî÷ òè íå âèä íî — íóæ íî ïå ðåã íóòü ñÿ ÷å ðåç êðàé
êî ëÿñ êè ÷òî áû çà ìå òèòü òåì íûé êîð ïóñ. Íó, áó äåì
ñ÷è òàòü, ÷òî ìû åãî ïî çàèì ñòâî âà ëè íà âðå ìÿ. 

Îò ïðàâ ëÿåì ñÿ â L`Ermitage. Ïðî ãó ëÿâ øèñü ïî òðî -
ïèí êå, ìû ïîä õî äèì ê ïå ùå ðå, è Ãðåéñ ãî âî ðèò, ÷òî

öåí òð êðó ãà íà õî äèò ñÿ ãäå-òî ðÿ äîì. Çàã ëÿ äû âàåì
âíóò ðü. Ê ñòå íå ïå ùå ðû ïðèê ëåå íà çà ïèñ êà. Ñîð âàâ
åå, ìû ÷è òàåì äî âîëü íî ñòðàí íóþ ôðà çó. Âûá ðàâ -
øèñü íà ðó æó, èñ ïîëü çóåì óñ òðîé ñòâî äëÿ îï ðå äå ëå -
íèÿ êîîð äè íàò íà Ãðåéñ. Â ëå âîì âåð õíåì óã ëó
ïîÿâ ëÿåò ñÿ íå áîëü øîé ýêðàí ñî ñõå ìà òè ÷åñ êîé êàð -
òîé è öèô ðà ìè, îï ðå äå ëÿþ ùè ìè íà øå òî÷ íîå ìåñ -
òî íà õîæ äå íèå. Ïðî ãó ëè âàåì ñÿ ïå ðåä âõî äîì â ïå -
ùå ðó äî òåõ ïîð, ïî êà öèô ðû ýòè íå ñîâ ïà äóò ñ
èìåþ ùè ìè ñÿ ó íàñ êîîð äè íà òà ìè öåí òðà êðó ãà —
Ãðåéñ ïå ðå ïè ñà ëà èõ ñ êàð òû SIDNEY. Êàê òîëü êî
òî÷ êà áó äåò íàé äå íà, Ãðåéñ ïîñ òà âèò íà çåì ëå îò -
ìåò êó «X».

Ïîï ðî áóåì ïî êî ïàòü? Íè ÷å ãî íåò. Íî ýòî áû ëî áû
ñëèø êîì ïðîñ òî. Ðàç ìûø ëÿåì íàä ñòîÿ ùåé ó âõî äà
òàá ëè÷ êîé, çà òåì î ñêà ëå, â òîë ùå êî òî ðîé íà õî -
äèò ñÿ ýòà ïå ùå ðà. ×òî-òî îíà íàì íà ïî ìè íàåò. Â
inventory ïðèñ òàëü íî ðàñ ñìàò ðè âàåì îò êðûò êó «St.
Anthony and St. Paul» è çà òåì èñ ïîëü çóåì åå íà ñêà -
ëå. Àãà! Íà êàð òè íå Òåíüå ðà èçîá ðà æå íà èìåí íî
ýòà ñêà ëà. Ùåë êàåì ïî íåé ìûø êîé è âû áè ðàåì
èêîí êó ñ èçîá ðà æå íèåì óêà çû âàþ ùåé ðó êè («point
up»). Òå ïåðü ìû çíàåì. ÷òî íà êàð òè íå St. Paul óêà -
çû âàåò íà ñå âå ðî-âîñ òîê.

Âîç âðà ùàåì ñÿ â Rennes-le-Chateau. Ó ñå áÿ â íî ìå ðå
Ãðåéñ óñà æèò âàåò ñÿ çà êîì ïüþ òåð è íà ÷è íàåò ðà áî -
òàòü. Äëÿ íà ÷à ëà ñêà íè ðóåì â SIDNEY âñå òðè êóï -
ëåí íûå â ìó çåå îò êðûò êè. Ïîì íè òå çà ïèñ êó, êî òî -
ðóþ ìû íàø ëè â L`Ermitage? Ïðî âî äèì ïîèñê, êëþ -
÷å âîå ñëî âî — SOLOMON. Âíè ìà òåëü íî ÷è òàåì òåê -
ñò î Õðà ìå Ñî ëî ìî íà è ðàñ ñìàò ðè âàåì åãî Ïå ÷àòü
— øåñ òè êî íå÷ íóþ çâåç äó, îá ðà çî âàí íóþ äâó ìÿ
òðåó ãîëü íè êà ìè. 

Â inventory îò êðû âàåì ðó êî ïèñü «Le Serpent Rouge»
è ïå ðå ÷è òû âàåì ãëà âó «Leo». Ïðî âî äèì ïîèñê ñëî -
âà SHEPHERDS è ÷è òàåì òåê ñò î ìè ôè ÷åñ êîé Àð êà -
äèè. Â ìå íþ ANALYZE îò êðû âàåì ôàéë POUSSIN.
START ANALYSIS. SYDNEY íà õî äèò íà êàð òè íå ñêðû -
òûå ãåî ìåò ðè ÷åñ êèå ñèì âî ëû è ðàç ëè ÷è ìûé òåê ñò.
Â ìå íþ GRAPHIC âû áè ðàåì VIEW GEOMETRY, è SID-
NEY ðè ñóåò äâà òðåó ãîëü íè êà, îá ðà çóþ ùèõ øåñ òè -
êî íå÷ íóþ çâåç äó. Òå ïåðü äå ëî çà òåê ñòîì. Âû áè -
ðàåì ZOOM & CLARIFY è îò âå ÷àåì «YES» â îò âåò íà
ïðåä ëî æå íèå SIDNEY ñîõ ðà íèòü ôðà çó «Et In
Arcadia» â îò äåëü íûé ôàéë.

Îò êðû âàåì êàð òè íó Òåíüå ðà «The Temptation of St.
Anthony» (ôàéë Teniers_1). START ANALYSIS. SYD-
NEY íå íà õî äèò íà êàð òè íå íè êà êèõ ñêðû òûõ ñèì âî -
ëîâ. Ïîñ ëåä íÿÿ îò êðûò êà, ôàéë Teniers_2. Íà êàð -
òè íå «St. Anthony and St. Paul» SIDNEY íà õî äèò
ñêðû òûå ãåî ìåò ðè ÷åñ êèå ñèì âî ëû è ðàç ëè ÷è ìûé
òåê ñò. Â ìå íþ GRAPHIC âû áè ðàåì VIEW GEOMETRY,
è SIDNEY ðè ñóåò ïî âåð íó òûé êâàä ðàò. Âû áè ðàåì
ZOOM & CLARIFY è ïî ëó ÷àåì óâå ëè ÷åí íîå èçîá ðà -
æå íèå ñòðî êè èç Áèá ëèè. Îò âå ÷àåì «YES» â îò âåò
íà ïðåä ëî æå íèå SIDNEY ñêà ÷àòü ïîë íûé òåê ñò èç
Èí òåð íå òà. Òå ïåðü ó íàñ åñ òü äàí íûå î ñòðîè òåëü -
ñòâå Õðà ìà Ñî ëî ìî íà. Åùå ðàç ðàç ìûø ëÿåì î ãëà -
âå «Leo» èç «Le Serpent Rouge», à çà òåì îò êðû âàåì
ôàéë êàð òû. ENTER POINTS — îò ìå ÷àåì íà êàð òå
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äâå òî÷ êè, îä íó â öåí òðå êðó ãà, âòî ðóþ — íà ãðîá íè öå
Ïóñ ñè íà (Poussin`s Tomb) â ñå âå ðî-âîñ òî÷ íîé ÷àñ òè êàð -
òû. START ANALYSIS. SYDNEY ñîå äè íÿåò äâå òî÷ êè ïðÿ ìîé
ëè íèåé.

Ïå ðå äîõ íåì íåì íî ãî. Â ðåñ òî ðà íå ìîæ íî ïå ðå êè íóòü ñÿ
ïà ðîé ñëîâ ñ Ìîç ëè è ñèíüî ðîì Áó ÷åë ëè. Îò ïðàâ ëÿåì ñÿ â
L`Homme Mort è çàñ òàåì òàì Ìàä ëåí, âå äó ùóþ ðàñ êîï êè
â òîì æå ìåñ òå, ÷òî è Ìîç ëè ýòîé íî÷üþ. Ïî ãî âî ðèòü ñ íåé
÷òî ëè? Î÷åíü ìè ëî. Åñ ëè ÿ íå ïîä çà áûë ôðàí öóç ñêèé,
«putane de merde» — ýòî âîâ ñå íå êîì ïëè ìåíò, à âåñü ìà è
âåñü ìà îáèä íàÿ øòó êà. Ëàä íî, åùå ñî÷ òåì ñÿ. Âîç âðà ùàåì -
ñÿ â Rennes-le-Chateau è ñîîá ùàåì Ìîç ëè î òîì, ÷òî åãî
ðà çûñ êè âàåò Ìàä ëåí. Ñòðàí íî, îí ñîâ ñåì íå ðàä ýòî ìó.

Âîç âðà ùàåì ñÿ â íî ìåð è íà ÷è íàåì ðà áî òó íàä ñëå äóþ ùåé
ãëà âîé «Le Serpent Rouge» — «Virgo». Ïå ðå ÷è òû âàåì åå,
îá ðà ùàÿ âíè ìà íèå íà âû äå ëåí íûå ñëî âà. Ïðî âî äèì ïîèñê
ñëîâ ST. VICENT è TEMPLE OF SOLOMON. Ññûë êà TEMPLE
DIAGRAM íå ðà áî òàåò — ýòè äàí íûå ìû ñìî æåì ïî ëó ÷èòü
ïîç äíåå. Èòàê, Õðàì Ñî ëî ìî íà èìåë ïðÿ ìîó ãîëü íóþ ôîð -
ìó. Åãî äëè íà ñîñ òàâ ëÿ ëà 120 ëîê òåé, øè ðè íà — 30. Ñòî -
ðî íû ñîîò íî ñè ëèñü 1:4, õ-ìì... Åùå ðàç îá ðà òèâ øèñü ê ãëà -
âå «Virgo», îò êðû âàåì ôàéë êàð òû. Ñåò êà, êî òî ðóþ ìû íà -
íåñ ëè íà íåå, êàê è øàõ ìàò íàÿ äîñ êà ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé
êâàä ðàò ñî ñòî ðî íîé 8 êëå òîê. È äâà öåí òðàëü íûõ ðÿ äà êàê
ðàç îá ðà çóþò øåñ òíàä öà òèê ëå òî÷ íûé ïðÿ ìîó ãîëü íèê, ñòî -
ðî íû êî òî ðî ãî ñîîò íî ñÿò ñÿ 1:4! Âû áè ðàåì ENTER POINTS
è ÷å òûðü ìÿ òî÷ êà ìè îò ìå ÷àåì óã ëû ïðÿ ìîó ãîëü íè êà, îá -
ðà çî âàí íî ãî äâó ìÿ öåí òðàëü íû ìè ðÿ äà ìè, èäó ùè ìè ñ þãî-
çà ïà äà íà ñå âå ðî-âîñ òîê. START ANALYSIS. SYDNEY äåé -
ñòâè òåëü íî ðè ñóåò ïðÿ ìîó ãîëü íèê, ñîâ ïà äàþ ùèé ñ òåì íûì
ïÿò íîì íà ñåé ñìè ÷åñ êîé êàð òå Óèë êñà. Âñå äàí íûå ïîä -
òâåð æäàþò ñÿ — ïîä çåì ëåé è â ñà ìîì äå ëå ñêðû âàåò ñÿ ãè -
ãàí òñêàÿ ïå ùå ðà. 

Ïå ðå õî äèì ê ãëà âå «Libra». Ïðî âî äèì ïîèñê ñëî âà SOUL è
îá ðà ùàåì ñÿ ê ññûë êå HEXAGRAM. Èçó ÷èâ ïî ëó ÷åí íóþ
ñïðàâ êó, ïå ðå õî äèì â ìå íþ ANALYZE è ïðî äîë æàåì ðà áî -
òó íàä êàð òîé. Â ìå íþ GRAPHIC èñ ïîëü çóåì îï öèþ USE
SHAPES è âû áè ðàåì øåñ òè êî íå÷ íóþ çâåç äó. Íóæ íî ñëåã êà
óâå ëè ÷èòü åå, ðàñ ïî ëî æèòü âíóò ðè êðó ãà, à çà òåì ïî âåð -
íóòü òàê, ÷òî áû îäèí èç ëó ÷åé îêà çàë ñÿ íà ïå ðå ñå ÷å íèå
Ïà ðèæ ñêî ãî ìå ðè äèà íà, ëè íèè âîñ õî äà ñîë íöà è ëè íèè,
ñîå äè íÿþ ùåé L`Ermitage è Poussin`s Tomb. Ïîñ ëå ýòî ãî
Ãðåéñ çà ïè ñû âàåò ïî ëó ÷åí íûå êîîð äè íà òû è ìû çà êàí ÷è -
âàåì ðà áî òó.

Äåíü3,1000—1200

Ãýáðèåë íà êî íåö-òî ïðîñ íóë ñÿ è ðàç ãî âà ðè âàåò ñ Ãðåéñ. Â
êîì íà òó ââà ëè âàåò ñÿ Ìîç ëè, è ïî õî æå, âíè ìà íèå íà øå ãî
ïðèÿ òå ëÿ-äå òåê òè âà ïðèâ ëå êàåò òâî ðå íèå Ëàð ðè ×åñ òå ðà-
Ñèí êëå ðà. Íè ÷å ãî, îáîé äåò ñÿ. Âû õî äÿ èç íî ìå ðà, Ãýáðèåë
íå ÷àÿí íî òîë êàåò Ìîç ëè, è âîò îíè óæå ðàç ãî âà ðè âàþò â
êî ðè äî ðå. Íà çàä íåì ïëà íå Æàí è Ðîê ñàí íà çà õî äÿò â êîì -
íà òó Óèë êñà (#21).

Äâåðü îñ òàåò ñÿ îò êðû òîé, è íèê òî íå ìå øàåò íàì çàã ëÿ -
íóòü â íî ìåð àâ ñòðà ëèé öà... âïðî ÷åì, ÷å ðåç ñå êóí äó Æàí
ïðå äåëü íî òàê òè÷ íî âûñ òàâ ëÿåò íàñ îò òó äà. Äî æè äàåì ñÿ
ïî êà îí óé äåò è ñëå äîì çà Ðîê ñàí íîé çà õî äèì â êîì íà òó
ïå ðîñ íà ëà. Îêà çû âàåò ñÿ, ãîð íè÷ íàÿ áåñ ïî êîèò ñÿ î òîì,
÷òî Óèë êñ, ñó äÿ ïî âñå ìó, íå íî ÷å âàë â îòå ëå. Â òà êîì äå -
ëå ñëå äóåò äî âå ðÿòü æåí ñêèì èí ñòèí êòàì. Íåì íî ãî îáàÿ -
íèÿ, è âîò ìû óæå âíîâü çà õî äèì â íî ìåð àâ ñòðà ëèé öà, íà
ýòîò ðàç áåç Æà íà. Îã ëÿ äèì ñÿ íåì íî ãî. Îê íî îò êðû òî...
êàê â íà øåì ñíå! Êëþ ÷è îò ìî òî öèê ëà ëå æàò íà ñòî ëè êå —
çíà ÷èò, Óèë êñ íè êó äà íå óåç æàë. Îñ ìàò ðè âàåì ñïàëü íþ è
âàí íóþ. Ïî äîç ðå íèÿ Ðîê ñàí íû ïîä òâåð æäàþò ñÿ. Íà êðî -
âà òè êòî-òî ñïàë, íî ýòèì óò ðîì Óèë êñ íå ïîëü çî âàë ñÿ
ñâîè ìè òóà ëåò íû ìè ïðè íàä ëåæ íîñ òÿ ìè.

Ñòó ÷èì ñÿ â äâåðü íî ìå ðà Ìîç ëè è ðàñ ñêà çû âàåì åìó î

«ñëó ÷àé íîñ òè», êî òî ðàÿ ïðîè çîø ëà ìåæ äó Ãýáðèå ëîì è
Ãðåéñ ýòîé íî÷üþ. Õî ðî øèé ñî âåò — äå ëàòü âèä, ÷òî íè ÷å -
ãî íå ñëó ÷è ëîñü. Ñïóñ êàåì ñÿ â õîëë, ðàñ ñïðà øè âàåì Æà íà
î Óèë êñå, à çà òåì âû õî äèì èç îòå ëÿ è îò ïðàâ ëÿåì ñÿ â
L`Homme Mort. Ïðî ãó ëÿâ øèñü ïî òðî ïèí êå, ïîä âî äèì êà -
ìå ðó ê äàëü íå ìó êðàþ ïî ëÿ íû è âè äèì íà çåì ëå åä âà ðàç -
ëè ÷è ìóþ öå ïî÷ êó ñëå äîâ, ïðè íàä ëå æà ùèõ Óèë êñó. Ñìîò -
ðèì íà íèõ, è âñêî ðå Ãýáðèåë íà õî äèò àâ ñòðà ëèé öà... âåð -
íåå, åãî òå ëî. Çíà êî ìàÿ êàð òè íà: ïå ðå ðå çàí íîå ãîð ëî è íè
êàï ëè êðî âè âîê ðóã. Äó ìàåì î òå ëå Óèë êñà, à çà òåì îáûñ -
êè âàåì åãî. Ãýáðèåë íà õî äèò ïèñü ìî ê èç äà òå ëþ. Â inven-
tory ÷è òàåì åãî è äó ìàåì î íåì. Òå ïåðü îò âî äèì êà ìå ðó
íåì íî ãî íà çàä, è çà êàì íåì íå ïî äà ëå êó îò òå ëà Óèë êñà íà -
õî äèì ëó æó êðî âè. Ñìîò ðèì íà íåå, çà òåì íà ñëå äû ñòîÿâ -
øå ãî íà êî ëå íÿõ ÷å ëî âå êà è äó ìàåì î íèõ. 

Âîç âðà ùàåì ñÿ ê íà øå ìó ìî òî öèê ëó è åäåì â Lady Howard
and Estelle`s site. Äîá ðîå óò ðî, ëå äè! Ïî õî æå, íàñ òîëü êî
÷òî ïîï ðî ñè ëè óé òè. Îò ïðàâ ëÿåì ñÿ â Poussin`s Tomb, êà -
ðàá êàåì ñÿ íà ãî ðó è áå ñå äóåì ñ Ýìè ëèî. Ïîñ ëå ýòî ãî ìîæ -
íî âîç âðà ùàòü ñÿ â Rennes-le-Chateau. Â äâå ðÿõ íî ìå ðà
Ãýáðèåë ñòàë êè âàåò ñÿ ñ Ìîç ëè, êî òî ðûé âû õî äèò îò íàñ ñ
áîëü øîé ñòîï êîé ãà çåò ïîä ìûø êîé. Ïîñ ëå òî ãî êàê Ìîç ëè
çà õî äèò ê ñå áå, ñëå äîì çà íèì èäåò Ìàä ëåí. 

Ãðåéñ ïðè íè ìàåò äóø, òàê ÷òî ìû ìî æåì íåì íî ãî ïî ðà áî -
òàòü çà êîì ïüþ òå ðîì. Âêëþ ÷àåì SIDNEY è ñêà íè ðóåì â íåå
îò ïå ÷àò êè ïàëü öåâ Ëàð ðè Ñèí êëå ðà. Ïðè âÿ çàâ ôàéë ê
«ëè÷ íî ìó äå ëó», âûê ëþ ÷àåì êîì ïüþ òåð è îò ïðàâ ëÿåì ñÿ â
ãîñ òè ê Ëàð ðè. Òîò ïî íè ìàåò, ÷òî åãî «ëå ãåí äà» ðóõ íó ëà,
è ðàç ãî âà ðè âàåò ñ íà ìè ÷óòü áî ëåå îò êðî âåí íî ÷åì îáû÷ -
íî. Èòàê, ìû óç íàåì î òîì, ÷òî ïðèíö Äæåé ìñ ÿâ ëÿåò ñÿ îä -
íèì èç ïðå òåí äåí òîâ íà òðîí, à âëà äå ëåö Chateau de
Serres Ýê ñåëü ñèîð Ìîí òðî íå ÿâ ëÿåò ñÿ ìà ñî íîì.

Âîç âðà ùàåì ñÿ â îòåëü. Â òîò ìî ìåíò êîã äà Ãýáðèåë çà õî -
äèò â íî ìåð, Ìàä ëåí âû õî äèò èç êîì íà òû Ìîç ëè... ñî ñòîï -
êîé ãà çåò! Ïðî âî æàåì åå âçãëÿ äîì è âè äèì, êàê èç äâå ðè
#21 âûã ëÿ äû âàåò Áó ÷åë ëè è ñëå äèò çà íåé. Â íî ìå ðå ìû
ðàñ ñïðà øè âàåì Ãðåéñ î ðó êî ïè ñè Ëàð ðè Ñèí êëå ðà. ×å ðåç
íå êî òî ðîå âðå ìÿ ñëû øèò ñÿ øóì ìà øè íû — â ãî ðîä ïðè -
áûë ñàì ïðèíö Äæåé ìñ. Íî ðó êî ïèñü... îíà èñ ÷åç ëà!

Äåíü3,1200—1500

Ãðåéñ áëèç êà ê ðàç ãàä êå òàé íû «Le Serpent Rouge», íî åé
îñ òà ëîñü èçó ÷èòü åùå íåñ êîëü êî ãëàâ. Ïî ðà ïðè íè ìàòü ñÿ
çà ðà áî òó. Âïðî ÷åì, îò âëå ÷åì ñÿ íå íà äîë ãî è âûã ëÿ íåì â
êî ðè äîð. Êàê ðàç âîâ ðå ìÿ — Áó ÷åë ëè âû õî äèò èç êîì íà òû
Ìàä ëåí ñî ñòîï êîé ãà çåò â ðó êàõ è êðà äåò ñÿ ê ñå áå â íî -
ìåð. ×òî îíè äðóã ó äðó ãà òàñ êàþò? Ïðè ëî æèâ ñòà êàí ê
äâå ðè #29, ìû óáåæ äàåì ñÿ â òîì, ÷òî Ìàä ëåí ñåé ÷àñ íåò
â íî ìå ðå. Èç-çà äâå ðè Áó ÷åë ëè äî íî ñèò ñÿ çâóê ïå ðå ëèñ òû -
âàå ìûõ ñòðà íèö.

Âîç âðà ùàåì ñÿ ê ñå áå â íî ìåð è ñà äèì ñÿ çà êîì ïüþ òåð. Çà
âðå ìÿ íà øå ãî îò ñóò ñòâèÿ SIDNEY óäà ëîñü ïî ëó ÷èòü èí -
ôîð ìà öèþ î Õðà ìå Ñî ëî ìî íà. Â ìå íþ E-MAIL îò êðû âàåì
ñîîá ùå íèå «RE: TEMPLE OF SOLOMON» è èçó ÷àåì ïëàí

çäà íèÿ. Èòàê, ñâåð õó íà õî äèò ñÿ çàë Holy of Holies, êâàä ðàò
ñî ñòî ðî íîé òðèä öàòü ëîê òåé, çà íè ìàþ ùèé ÷åò âåð òü äëè -
íû Õðà ìà. Äà ëåå ñëå äóåò Sanctuary, ïðÿ ìîó ãîëü íèê òðèä -
öàòü íà øåñ òü äå ñÿò ëîê òåé, çà íè ìàþ ùèé ïî ëî âè íó îá ùåé
äëè íû. È, íà êî íåö, îñ òàâ øóþ ñÿ ÷åò âåð òü äëè íû Õðà ìà çà -
íè ìàåò êâàä ðàò íàÿ ãà ëå ðåÿ Porch — òðèä öàòü íà òðèä öàòü
ëîê òåé. Â  ìå íþ ANALYZE îò êðû âàåì ôàéë êàð òû. Âû áè -
ðàåì îï öèþ ENTER POINTS è îò ìå ÷àåì íà íå äàâ íî ïî ëó -
÷åí íîì ïðÿ ìîó ãîëü íè êå ãðà íè öû çà ëîâ Õðà ìà. Äâå òî÷ êè
íà ïå ðå ñå ÷å íèè òðåòüåé ãî ðè çîí òàëü íîé ëè íèè ñâåð õó ñ
÷åò âåð òîé è øåñ òîé âåð òè êàëü íîé ëè íèÿ ìè, åùå äâå — íà
ïå ðå ñå ÷å íèè ñåäü ìîé ãî ðè çîí òàëü íîé ëè íèè ñ ÷åò âåð òîé è
øåñ òîé âåð òè êàëü íîé. START ANALYSIS. SYDNEY ñîå äè -
íÿåò ïðîñ òàâ ëåí íûå òî÷ êè ãî ðè çîí òàëü íû ìè ëè íèÿ ìè, îò -
ìå ÷àÿ ãðà íè öû çà ëîâ ïîä çåì íî ãî Õðà ìà. Âíîâü èçó ÷àåì
ãëà âó «Scorpio», à çà òåì ïðîñ òàâ ëÿåì íà êàð òå åùå îä íó
òî÷ êó — íà ïå ðå ñå ÷å íèè ëè íèé íå ïî äà ëå êó îò Pech
Cardou, òî÷ íî â öåí òðå êâàä ðà òà Holy of Holies. Íà êàð òå
ïîÿâ ëÿåò ñÿ îò ìåò êà «The Site». Ãðåéñ çà ïè ñû âàåò åå êîîð -
äè íà òû, è çà òåì ìû ñïóñ êàåì ñÿ â ðåñ òî ðàí.

Ïîä ñëó øàâ îá ðû âîê ðàñ ñêà çà ëå äè Õî âàðä î äîê òî ðå Âå íå
è åãè ïåò ñêèõ àð òå ôàê òàõ, íàé äåí íûõ èì â 1963 ãî äó, ìû
ïû òàåì ñÿ çà âåñ òè ðàç ãî âîð, íî ïî ïûò êà îêà çû âàåò ñÿ íåó -
äà÷ íîé. ×òî æ, ïî ðà â ïóòü — íà êàð òå ïîÿ âè ëèñü òðè íî -
âûõ îò ìåò êè, îáîç íà ÷àþ ùèõ þãî-çà ïàä íûé è ñå âå ðî-âîñ -
òî÷ íûé ëó ÷è øåñ òè êî íå÷ íîé çâåç äû, à òàê æå «the Site» íà
ñêëî íå ãî ðû Mount Cardou. Äëÿ íà ÷à ëà îò ïðàâ ëÿåì ñÿ ê ñå -
âå ðî-âîñ òî÷ íî ìó ëó ÷ó. Òåð ðè òî ðèÿ çäåñü îãî ðî æå íà ìå -
òàë ëè ÷åñ êîé ñåò êîé, è ïî òî ìó òî÷ íî îï ðå äå ëèòü âåð øè íó
ëó ÷à ìû íå â ñè ëàõ. Ñíè ìàåì ñ ðå øåò êè åùå îä íó çà ïèñ êó
íà áëàí êå íà øå ãî îòå ëÿ, çà òåì ðàç âî ðà ÷è âàåì êà ìå ðó ê
ìî òî öèê ëó è ïîä õî äèì ê îá ðû âó. Îò ñþ äà ìîæ íî óâè äåòü
êðàñ íî âà òóþ áàø íþ âäà ëè. Ñìîò ðèì íà íåå è ðàç ìûø ëÿåì
î íåé. Îñ âå æèâ â ïà ìÿ òè òåê ñò ãëà âû «Scorpio», ìû óáåæ -
äàåì ñÿ â òîì, ÷òî Site «îõ ðà íÿåò ñÿ òðå ìÿ ðû öàð ñêè ìè
áàø íÿ ìè».

Ñà äèì ñÿ íà ìî òî öèêë è åäåì ê þãî-çà ïàä íî ìó ëó ÷ó çâåç -
äû. Èñ ïîëü çóåì óñ òðîé ñòâî äëÿ îï ðå äå ëå íèÿ êîîð äè íàò íà
Ãðåéñ. Â ëå âîì âåð õíåì óã ëó ïîÿâ ëÿåò ñÿ íå áîëü øîé ýêðàí
ñ öèô ðà ìè, îï ðå äå ëÿþ ùè ìè íà øå òî÷ íîå ìåñ òî íà õîæ äå -
íèå. Âäà ëè âèä íååò ñÿ íå áîëü øîå êðàñ íîå ïÿò íî. Ïî äîé äÿ
ïîá ëè æå, ìû âè äèì øåé íûé ïëà òîê, ëå æà ùèé íå ïî äà ëå êó
îò çà âà ëåí íî ãî âõî äà â êà êóþ-òî ïå ùå ðó. Ñîã ëàñ íî íà øå -
ìó óñ òðîé ñòâó èñ êî ìàÿ òî÷ êà íà õî äèò ñÿ ãäå-òî çäåñü. Ïî -
äîá ðàâ ïëà òîê — óæ íå Óèë êñó ëè îí ïðè íàä ëå æàë? — ìû
ñìîò ðèì íà çà âàë. Ñ ïî ìîùüþ ëî ïà òû Ãðåéñ óäàåò ñÿ îò êà -
òèòü íåñ êîëü êî êàì íåé è îò êðûòü âõîä â ïå ùå ðó. Âíóò ðè
òåì íî è ñòðàø íî, à ñëå âà îò âõî äà âè ñèò î÷å ðåä íàÿ çà ïèñ -
êà. Ïðî ÷è òàâ åå â inventory, äó ìàåì îá ýòîì ïîñ ëà íèè è çà -
òåì îò ïðàâ ëÿåì ñÿ â Rennes-le-Bains (äëÿ òî ãî ÷òî áû óâè -
äåòü êàð òó, íå ñòîèò èñ êàòü ìî òî öèêë, äîñ òà òî÷ íî ïðîñ òî
âûé òè èç ýòî ãî ìåñ òà).

Â òà âåð íå òè õî ïüÿí ñòâóþò Ìîç ëè è Ãýáðèåë. Ïðî áóåì çà -
ãî âî ðèòü è î÷åíü áûñ òðî óáåæ äàåì ñÿ â òîì, ÷òî ñåé ÷àñ èõ
ëó÷ øå îñ òà âèòü îä íèõ. Îò ïðàâ ëÿåì ñÿ â òî÷ êó, îò ìå ÷åí íóþ
íà êàð òå êàê «the Site». Îêà çàâ øèñü íà ñòîÿí êå â Chateau
de Blanchefort, ïå ðå õî äèì ÷å ðåç äî ðî ãó. Ìè íî âàâ íå áîëü -
øîé ìîñò, ìû îêà çû âàåì ñÿ íà ñêëî íå Mount Cardou. Èñ -
ïîëü çóåì íà Ãðåéñ óñ òðîé ñòâî äëÿ îï ðå äå ëå íèÿ êîîð äè -
íàò. Êîîð äè íà òû öåí òðà Holy of Holies: øè ðî òà 42 ãðà äó ñà,
56 ìè íóò, 6 ñå êóíä; äîë ãî òà 2 ãðà äó ñà, 19 ìè íóò, 39 ñå -
êóíä. Ãðåéñ äîë æíà ïðîé òè âäîëü ñêà ëû ñïðà âà. Êàê òîëü -
êî íóæ íàÿ òî÷ êà áó äåò îá íà ðó æå íà, îíà ïî ìå òèò åå «X».
Äó ìàåì îá ýòîé òî÷ êå, à çà òåì ïû òàåì ñÿ íåì íî ãî ïî ðà áî -
òàòü ëî ïà òîé. Áå çóñ ïåø íî — ïîä òîí êèì ñëîåì çåì ëè
ñêðû âàåò ñÿ ñêà ëà. Âîé òè â Õðàì ìîæ íî ÷å ðåç íå äàâ íî îá -
íà ðó æåí íóþ íà ìè ïå ùå ðó, íî ýòî óæå ðà áî òà äëÿ Ãýáðèå -
ëà. Ê äå ðå âó ñëå âà ïðèø ïè ëå íà çà ïèñ êà, íà ýòîò ðàç â íåé
ÿâ íî ãî âî ðèò ñÿ î âàì ïè ðàõ. 
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���­â �k�k ��� ñÿ ê ìî òî öèê ëó, èäåì ïî òðî ïèí êå íàï ðà âî è
âçáè ðàåì ñÿ íà ãî ðó ê ðàç âà ëè íàì Chateau de Blanchefort.
Äîñ òàåì áè íîê ëü è íà âî äèì åãî íà îðàí æå âóþ ñêà ëó ñïðà -
âà îò ãðî ìà äû Mount Cardou. Óâå ëè ÷èâ èçîá ðà æå íèå
ZOOM50X, ìû âè äèì ìî òî öèêë Áó ÷åë ëè, ïðè ïàð êî âàí íûé
âîç ëå äî ðî ãè. Ýòà îðàí æå âàÿ ñêà ëà ïîÿâ ëÿåò ñÿ íà íà øåé
êàð òå («orange rock»). Âîç âðà ùàåì ñÿ ê ìî òî öèê ëó è åäåì
ê íåé.

Áó ÷åë ëè óæå óå õàë. Îáîé äÿ îðàí æå âóþ ñêà ëó, ìû íà òû -
êàåì ñÿ íà ó÷àñ òîê ðàñ êî ïàí íîé çåì ëè. Äîñ òàåì ëî ïà òó, è
÷å ðåç ìè íó òó ó íàñ â ðó êàõ îêà çû âàåò ñÿ ðó êî ïèñü Ëàð ðè
Ñèí êëå ðà. Ïëàñ òè êî âàÿ îá ëîæ êà ñîõ ðà íè ëàñü, òàê ÷òî ìû
ìî æåì ïî ëó ÷èòü îò ïå ÷àò êè ïàëü öåâ âî ðè øåê — öå ëûõ òðè
îò ïå ÷àò êà. Âîç âðà ùàåì ñÿ ê ìî òî öèê ëó è íà âå ùàåì íà øèõ
ëå äè â Lady Howard and Estelle`s Site. Íó êàê, íè ÷å ãî íå
íàø ëè? Ïî ãî âî ðèâ î ñîê ðî âè ùàõ, ìû âîç âðà ùàåì ñÿ â
Rennes-le-Chateau è ïîä íè ìàåì ñÿ íà âåð øè íó Tour
Magdala. Ìàä ëåí çäåñü. Ïå ðå êè íóâ øèñü ïà ðîé ñëîâ ñ ýòîé
ñòåð âîé, ìû îò ïðàâ ëÿåì ñÿ â îòåëü. Â õîë ëå íàñ âñòðå ÷àåò
ïðèíö Äæåé ìñ. Ãäå ñåé ÷àñ Ãýáðèåë? Ïî íÿ òèÿ íå èìåþ. Ðà -
áî òàåò íàä äå ëîì, êàê âñåã äà. Ïîï ðè âåò ñòâî âàâ Ýìè ëèî,
ìû ïîä íè ìàåì ñÿ â ñâîé íî ìåð è óñà æè âàåì ñÿ çà êîì ïüþ -
òåð.

Äëÿ íà ÷à ëà ïðî âî äèì ïîèñê ïî êëþ ÷å âûì ñëî âàì èç çà ïè -
ñîê, êî òî ðûå ïî ïà äàþò ñÿ íàì íà êàæ äîì øà ãó. SEARCH:
MAGI, OSIRIS, BLOODLINE. Ñêà íè ðóåì â SIDNEY íàé äåí -
íûå íà îá ëîæ êå ðó êî ïè ñè îò ïå ÷àò êè ïàëü öåâ. Çà òåì â ìå -
íþ SUSPECTS ïîî ÷å ðåä íî îò êðû âàåì ôàé ëû BLD1 PRNT,
BLD2 PRNT è BLD3 PRNT è ñ ïî ìîùüþ ôóí êöèè MATCH
ANALYSIS óç íàåì èìå íà òàèí ñòâåí íûõ ïî õè òè òå ëåé. Áó -
÷åë ëè (çìåé!), Ìàä ëåí è... Ìîç ëè.

Ïå ðå õî äèì ê ãëà âå «Ohiuchus». Îá ðà ùàåì âíè ìà íèå íà
ëà òèí ñêóþ ôðà çó, ïðè âå äåí íóþ â äî êó ìåí òå: «ET IN
ARCADIA EGO « . Ïðî ïó ùåí íîå ñëî âî ñîñ òîèò èç òðåõ
áóêâ. Ñêà íè ðóåì â SIDNEY ëèñ òîê èç áëîê íî òà Ãðåéñ ñî
ñëî âîì, êî òî ðîå ñòà ðà òåëü íî âû âî äèë íà ïåñ êå Ýìè ëèî:
«SUM». Â ìå íþ TRANSLATE îò êðû âàåì ôàéë SUM NOTE è
âû ïîë íÿåì ïå ðå âîä ñ ëà òèí ñêî ãî ÿçû êà íà àí ãëèé ñêèé.
«EGO SUM» îç íà ÷àåò «I AM», òî åñ òü «ß». Òå ïåðü îò êðû -
âàåì ôàéë ARCAD TXT è ïå ðå âî äèì åãî ñ ëà òû íè íà àí -
ãëèé ñêèé. «AND (WHILE) IN ARCADIA I...». SIDNEY íà õî äèò
ýòî ïðåä ëî æå íèå íå çà êîí ÷åí íûì è ïðåä ëà ãàåò íàì äî ïè -
ñàòü òåê ñò. Âñòàâ ëÿåì ñëî âî «SUM» è ïî ëó ÷àåì ñëå äóþ -
ùèé ïå ðå âîä: «I AM ALSO (EVEN) IN ARCADIA».

Ïå ðå õî äèì â ìå íþ ANALYZE è âíîâü îò êðû âàåì ôàéë
ARCAD TXT. START ANALYSIS. Èç ìå íþ TEXT âû áè ðàåì îï -
öèþ ANAGRAM PARSER. SIDNEY áûñ òðî ãå íå ðè ðóåò ñïè ñîê
ëà òèí ñêèõ ñëîâ, êî òî ðûå ìî ãóò áûòü ñîñ òàâ ëå íû èç áóêâ,

îá ðà çóþ ùèõ ôðà çó «ET IN ARCADIA EGO SUM». Ìû äîë -
æíû âûá ðàòü íåñ êîëü êî, ñîîò íî ñÿñü ñ êàð òè íîé «Les
Bergeres d`Arcadie». Âíè ìà òåëü íî èçó ÷àåì åå â inventory, à
çà òåì âû áè ðàåì «ARCAM (TOMB)», «TANGO (I TOUCH)» è
«DEI (GOD)». Èç îñ òàâ øèõ ñÿ áóêâ SIDNEY ñîñ òàâ ëÿåò ñëî -
âî «IESU». Çà âåð øåí íàÿ ôðà çà âûã ëÿ äèò ñëå äóþ ùèì îá -
ðà çîì: «ARCAM TANGODEI IESU» («ß ÊÀ ÑÀÞÑÜ ÌÎ ÃÈ ËÛ
ÁÎ ÃÀ ÈÈ ÑÓ ÑÀ»).

Ïå ðå õî äèì ê ñëå äóþ ùåé ãëà âå — «Sagittarius». Îã ðîì íîå
÷ó äî âè ùå ëå æèò ó «ïîä íî æèÿ áå ëîé ãî ðû», è åãî ìîæ íî
óâè äåòü, «îá ðà òèâ øèñü íà ñå âåð». Ðàç ìûø ëÿåì íàä òåê -
ñòîì, à çà òåì âîç âðà ùàåì ñÿ ê ïåð âîé ñòðà íè öå «Le Serpent
Rouge» äëÿ òî ãî ÷òî áû õî ðî øåíü êî ðàñ ñìîò ðåòü èçîá ðà -
æåí íóþ òàì çìåþ. Â ìå íþ ANALYZE îò êðû âàåì ôàéë êàð -
òû è èçó ÷àåì îá ëàñ òü ñå âåð íåå Pech Cardou. Ëè íèÿ íà êàð -
òå î÷åíü ïî õî æà íà ðè ñó íîê â «Le Serpent Rouge». Âû áè -
ðàåì îï öèþ ENTER POINTS è òî÷ êà ìè îò ìå ÷àåì «ãî ëî âó
çìåè» íå ïî äà ëå êó îò Peyrolles, õâîñò ðÿ äîì ñ Chateau de
Serres, à çà òåì ñòà âèì íåñ êîëü êî ïðîèç âîëü íûõ òî ÷åê íà
òå ëå çìåè. START ANALYSIS. SYDNEY ðè ñóåò íà êàð òå òî÷ -
íî òà êóþ æå çìåþ, êà êàÿ áû ëà èçîá ðà æå íà íà ïåð âîé
ñòðà íè öå «Le Serpent Rouge». Åå õâîñò îá âè âàåò Chateau
de Serres.

Çà êàí ÷è âàåì ðà áî òó ñ êîì ïüþ òå ðîì. Ãðåéñ ïå ðå ÷è òû âàåò
ïîñ ëåä íþþ ãëà âó «Le Serpent Rouge» — «Capricorn», êîã -
äà â êîì íà òó çà õî äèò Ìîç ëè è ïå ðå äàåò åé ïðîñü áó
Ãýáðèå ëà ñïóñ òèòü ñÿ â ðåñ òî ðàí.

Äåíü3,1500—1800

Ãýáðèåë ñîá ðàë â ðåñ òî ðà íå Áó ÷åë ëè, Ìàä ëåí è Ìîç ëè è
õî ÷åò ïî ëó ÷èòü îò íèõ íå êî òî ðîå îáúÿñ íå íèå âñå ìó ïðîèñ -
õî äÿ ùå ìó. Èòàê, íà ÷è íàåì ðàñ ñêàç (òðå áóåò ñÿ âñòà âèòü
ïðà âèëü íîå ñëî âî): èç íà øå ãî íî ìå ðà êíè ãó óê ðàë Ìîç ëè,
çà òåì ó íå ãî åå ïî çàèì ñòâî âà ëà Ìàä ëåí è, íà êî íåö,
òðåòüèì âî ðîì ñòàë ñèíüîð Áó ÷åë ëè, êî òî ðûé ïî ïû òàë ñÿ
çà êî ïàòü (BURYING IT) òâî ðå íèå Ëàð ðè Ñèí êëå ðà. Âà øè
îï ðàâ äà íèÿ, ãîñ ïî äà? Äà-à, îï ðàâ äà íèÿ âåñ êèå: ïàä ðå Áó -
÷åë ëè ïðåä ñòàâ ëÿåò îôè öèàëü íûé Âà òè êàí, Ìàä ëåí —
ôðàí öóç ñêóþ ñåê ðåò íóþ ñëóæ áó, à Ìîç ëè — Áî æå, õðà íè
Àìå ðè êó! — ÖÐÓ.

Ñîá ðà íèå øïèî íîâ çà êîí ÷å íî, è ìû âîç âðà ùàåì ñÿ â ñâîé
íî ìåð. Îá ñó äèâ ñ ñè äÿ ùåé íà êó øåò êå Ãðåéñ ðå çóëü òà òû
åå èñ ñëå äî âà íèé, Ãýáðèåë îò ïðàâ ëÿåò ñÿ ê ïðèí öó Äæåé -
ìñó, êî òî ðûé îñ òà íî âèë ñÿ íà âèë ëå Bethania (äîì ñëå âà îò
ôîí òà íà). Ïîñ òó ÷àâ øèñü âî âõîä íóþ äâåðü, ìû çà õî äèì
âíóò ðü è áå ñå äóåì ñ ïðèí öåì, åãî ñëó ãîé Ìåç ìè è Ëàð ðè
Ñèí êëå ðîì. Êîã äà âñå òå ìû äëÿ ðàç ãî âî ðà áó äóò èñ ÷åð ïà -
íû, ìû ïîä íè ìàåì ñÿ íà âåð øè íó Tour Magdala è âûÿñ íÿåì
ó íà øå ãî àá áà òà, ÷òî Ìîí òðî íå ÿâ ëÿåò ñÿ ÷ëå íîì îð äå íà
Priory of Sion. Âû õî äèò, ê ïðîèñ õî äÿ ùå ìó â Rennes-le-
Chateau èìååò îò íî øå íèå åùå è íå êàÿ òðåòüÿ ñè ëà?

Ñà äèì ñÿ íà ìî òî öèêë è åäåì â Lady Howard and Estelle`s
Site. Íà çàä íåì ñè äåíüå ñè íå ãî ìî òî öèê ëà ëå æèò áó òûë êà
ñ âî äîé. Ñíè ìàåì ñ íåå îò ïå ÷àò êè ïàëü öåâ Ýñ òåëë è îò -
ïðàâ ëÿåì ñÿ ïîã ëÿ äåòü íà ðàñ êîï êè. Ïå ðå æè âà íèÿ ïîñ ëåä -
íèõ äíåé ÿâ íî íå ïîø ëè íà ïîëü çó ëå äè Õî âàðä, è îíà ñïèò
ïðÿ ìî íà çåì ëå. Íó à Ýñ òåëë ïðî äîë æàåò òðó äèòü ñÿ, ñ íàñ -
òîé ÷è âîñ òüþ ýêñêà âà òî ðà óã ëóá ëÿÿ ïðåæ íþþ ÿìó. Áå ñå -
äóåì ñ íåé î ôè íàí ñî âûõ ïðîá ëå ìàõ Ëè ëè, à çà òåì âîç âðà -
ùàåì ñÿ â Rennes-le-Chateau. Â ñâîåì íî ìå ðå ñêà íè ðóåì â
SIDNEY îò ïå ÷àò êè ïàëü öåâ ñ áó òûë êè è â ìå íþ SUSPECTS
äî áàâ ëÿåì èõ ê «ëè÷ íî ìó äå ëó» Ýñ òåëë Ñòàé ëñ.

È ñíî âà â ïóòü. Íà ýòîò ðàç ìû åäåì â Chateau de Serres.
Âî ðî òà çàê ðû òû, è íàì ïðè äåò ñÿ ïå ðå ëåç òü ÷å ðåç íèõ.
Ìàð ñî! Ïðîê ëÿòüå, êàê îí íàñ çà ìå òèë? Ó íàñ åñ òü åùå íåñ -
êîëü êî âîï ðî ñîâ ê ìèñ òå ðó Ìîí òðî. Íå ìîã ëè áû âû äîñ -
òàòü íåñ êîëü êî áó òû ëîê ýòî ãî çà ìå ÷à òåëü íî ãî âè íà «76
Merlot» äëÿ ìîå ãî ðå äàê òî ðà? Èç âèí íî ãî ïîã ðå áà, ïî æà -
ëóé ñòà, ýòî áó äåò ãðàí äèîç íîå âñòóï ëå íèå äëÿ íà øåé
ñòàòüè. Îõ, Ãýáðèåë, îñ òî ðîæ íåå! Áó òûë êà ðàç áè âàåò ñÿ, è
îñ êî ëîê ñòåê ëà ðàñ ñå êàåò ðó êó. Êðîâü êà ïàåò íà ïîë è ñìå -
øè âàåò ñÿ ñ âè íîì. Ñìå øè âàåò ñÿ... Âî âçãëÿ äå Ìîí òðî
ïîÿâ ëÿåò ñÿ õèù íûé áëåñê, îí ñìîò ðèò íà øåþ Ãýáðèå ëà...
è â ñëå äóþ ùóþ ñå êóí äó ìû óæå îêà çû âàåì ñÿ âî äâî ðå. Êà -
êîå òàì âè íî! Äâåðü íå áîëü øî ãî ãà ðà æà íàï ðî òèâ êîì íà -
òû äëÿ äå ãóñ òà öèè íå çà ïåð òà. Çà õî äèì âíóò ðü — êàê ðàç
âîâ ðå ìÿ, ïî òî ìó ÷òî âî äâîð âúåç æàåò ìà øè íà. Âûê ëþ ÷à -
òåëü íà ñòå íå òàê è ïðî ñèò: «Íàæ ìè ìå íÿ». Æìåì, à çà òåì
ïîä íè ìàåì ãî ëî âó è âè äèì ïîä ïî òîë êîì ëå òó ÷èõ ìû øåé.
×àñ îò ÷à ñó íå ëåã ÷å! Ãýáðèåë âûñ êà êè âàåò îá ðàò íî âî
äâîð è âè äèò äâóõ ïî õè òè òå ëåé ñ ïîåç äà, êî òî ðûå ìèð íî
áå ñå äóþò î ÷åì-òî ñ Ìàð ñî. Îí óç íàåò èõ, îíè óç íàþò åãî.
Ïî ðà óíî ñèòü íî ãè! 

Äåíü3,1800—2100

Øåñ òü ÷à ñîâ âå ÷å ðà, è Ãýáðèåë åùå íå âåð íóë ñÿ. Ãðåéñ
âîë íóåò ñÿ çà íå ãî. ×òî áû íåì íî ãî ðàç âåÿòü ñÿ, ïî ðà áî òàåì
ñ êîì ïüþ òå ðîì. Â ðàç äå ëå E-MAIL îò êðû âàåì íî âîå ñîîá -
ùå íèå «RE: HERMETICAL SYMBOLS». Ïî õî æå, Ìîí òðî è â
ñà ìîì äå ëå èã ðàåò ñ êðîâüþ. Àë õè ìè ÷åñ êèå ñèì âî ëû íà
åãî êîñ òþ ìàõ îä íîç íà÷ íî óêà çû âàþò íà ýòî: «TO MIX»
«BLOOD» «TO DISTILL» «THE HOLY GRAIL». Â ìå íþ SUS-
PECTS îò êðû âàåì ôàéë LSR PRNT è çà ïóñ êàåì MATCH
ANALYSIS. Îò ïå ÷àò êè íà êîí âåð òå ñ «Le Serpent Rouge»
ïðè íàä ëå æàò Ýñ òåëë Ñòàé ëñ!

Ñïóñ êàåì ñÿ â ðåñ òî ðàí. Íó ÷òî, ãîñ ïî äà-çà ãî âîð ùè êè? Â
õîë ëå ñïðàâ ëÿåì ñÿ ó Ñè ìîí î Ãýáðèå ëå, à çà òåì ïîä õî äèì
ê Ýñ òåëë. Ñïðà øè âàåì ó íåå ïðî «Le Serpent Rouge», çà -
òåì ïðî åãè ïåò ñêèå àð òå ôàê òû. Â èòî ãå ìû ïîä íè ìàåì ñÿ ê
íåé â êîì íà òó è îá ìå íè âàåì óæå ôàê òè ÷åñ êè íå íóæ íóþ
íàì ðó êî ïèñü «Le Serpent Rouge» íà îä íó èç ôî òîã ðà ôèé,
ãäå èçîá ðà æå íî íå÷ òî âåñü ìà ïî õî æåå íà ïîä ðó÷ íûé èí -
ñòðó ìåíò äëÿ âàì ïè ðà. Ýòî îäèí èç àð òå ôàê òîâ, íàé äåí -
íûé äîê òî ðîì Âå íîì äâàä öàòü ëåò íà çàä â ïå ùå ðå íà
ñêëî íå Mount Cardou.

Âû õî äèì â êî ðè äîð. Êàê ðàç âîâ ðå ìÿ — ìû âè äèì, êàê
Ýìè ëèî Áà çà ïî êè äàåò ñâîé íî ìåð è íàï ðàâ ëÿåò ñÿ ê âû õî -
äó èç îòå ëÿ. Ïîñ ëå äóåì çà íèì íà êëàä áè ùå, ãäå, ïðè òàèâ -
øèñü çà ñàð êî ôà ãîì, Ãðåéñ óñ ëû øèò âåñü ìà ëþ áî ïûò íûé
ðàç ãî âîð ìåæ äó Ýìè ëèî è Ìåç ìè. Òàê âîò êòî, îêà çû âàåò -
ñÿ, îñ òàâ ëÿë âñå ýòè ñòðàí íûå çà ïèñ êè, âñÿ ÷åñ êè íàï ðàâ -
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ëÿë è ïîä òàë êè âàë íàñ ê ðå øå íèþ çà ãà äîê ïîñ ëåä íèõ òðåõ
äíåé. Ïðèø ëî âðå ìÿ ïî ãî âî ðèòü, âû íå íà õî äè òå? Âîç âðà -
ùàåì ñÿ â îòåëü è ñòó ÷èì ñÿ â äâåðü Ýìè ëèî Áà çà.

Äåíü3,2100—ïîë íî÷ü
Ãýáðèåë âåð íóë ñÿ. Òå ïåðü ó íàñ åñ òü äâà íî âûõ ñîþç íè êà
— Ýìè ëèî è Ìåç ìè — è âñå âìåñ òå ìû äîë æíû íàé òè ñïî -
ñîá ïðî íèê íóòü â Õðàì. Ýòî åäèí ñòâåí íûé øàíñ ñïàñ òè ñû -
íà ïðèí öà Äæåé ìñà è îñ òà íî âèòü âàì ïè ðîâ âî ãëà âå ñ Ìîí -
òðî. Ðå øå íî: Ìîç ëè, Ãýáðèåë è Ìåç ìè îò ïðàâ ëÿþò ñÿ â
Õðàì, â òî âðå ìÿ êàê Ãðåéñ è Ýìè ëèî îñ òàþò ñÿ â îòå ëå è
äåð æàò ñ íè ìè ñâÿçü ïî ðà öèè.

«Ïðè çåì ëå íèå» ïðîø ëî óñ ïåø íî. Ïîë ïåð âî ãî çà ëà Õðà ìà
ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé íå÷ òî âðî äå øàõ ìàò íîé äîñ êè. Íå êî -
òî ðûå êëåò êè îò ìå ÷å íû ìå ÷à ìè — îíè îá ðà çóþò óçîð â âè -
äå ðîì áà, íà äðó ãèå íà íå ñå íî èçîá ðà æå íèå ÷å ðå ïà, äâå
êëåò êè â ïåð âîì ðÿ äó íå ñóò íà ñå áå çíàê ðû öà ðåé-òàì -
ïëèå ðîâ. Ùåë êàåì ìûø êîé ïî ïóñ òîé êëåò êå è âû áè ðàåì
èêîí êó «Talk to Grace». Îíà ãî âî ðèò íàì î øàõ ìàò íîé äîñ -
êå. Ñâÿ çû âàåì ñÿ ñ Ãðåéñ åùå ðàç è çà òåì âíè ìà òåëü íî ðàç -
ãëÿ äû âàåì êëåò êè ñ èçîá ðà æå íèåì êðåñ òà. Äó ìàåì îá îä -
íîé èç äâå ðåé íà äðó ãîì êîí öå çà ëà, çà òåì î ëþ áîé äðó -
ãîé. Èçîá ðà æå íèå êðó ãà íà îä íîé èç äâå ðåé ÿð ÷å, ÷åì ñèì -
âî ëû íà âñåõ îñ òàëü íûõ. Íàì íóæ íî äîá ðàòü ñÿ èìåí íî äî
ýòîé äâå ðè, ñîá ëþ äàÿ íå õèò ðûå ïðà âè ëà ãî ëî âî ëîì êè. Ìû
íà ÷è íàåì ñ ëþ áîé èç êëå òîê ïåð âî ãî ðÿ äà. Ñòîèò íàì ñòó -
ïèòü íà øàõ ìàò íóþ äîñ êó, è ìå ÷è ÿð êî âñïû õè âàþò. Òå -
ïåðü ìû äîë æíû ïå ðåï ðû ãè âàòü ñ êëåò êè íà êëåò êó ïî
ïðèí öè ïó øàõ ìàò íî ãî êî íÿ, íàñ òó ïèâ ïî îä íî ìó ðà çó íà
êàæ äîå èçîá ðà æå íèå ìå ÷à è èç áå ãàÿ êëå òîê ñ ÷å ðå ïîì (îíè
ïðî âà ëè âàþò ñÿ ó íàñ ïîä íî ãà ìè). Íàø ïóòü äîë æåí îêîí -
÷èòü ñÿ ïå ðåä äâåðüþ ñ çî ëî òûì êðó ãîì. Ïðîñ òûå êëåò êè
ñïî ñîá íû âû äåð æàòü âåñ Ãýáðèå ëà òîëü êî îäèí ðàç, ïîñ ëå
ýòî ãî îíè ïðî âà ëè âàþò ñÿ, îñ òàâ ëÿÿ äû ðû â ïî ëó. Äëÿ òî ãî
÷òî áû íà ÷àòü èã ðó ñíà ÷à ëà, ìû äîë æíû ñîé òè ñ øàõ ìàò íî -
ãî ïî ëÿ... èëè ïî ãèá íóòü. Ó Ãýáðèå ëà èìååò ñÿ íåîã ðà íè ÷åí -
íîå ÷èñ ëî ïî ïû òîê äëÿ òî ãî ÷òî áû ïðîé òè ýòó ãî ëî âî ëîì -
êó. Îäèí èç âà ðèàí òîâ åå ðå øå íèÿ ïðè âî äèò ñÿ íà ýòîé êàð -
òèí êå.

Ïåð âîå èñ ïû òà íèå ïðîé äå íî, è ìû îêà çû âàåì ñÿ â áàø íå.
Êðóã ëàÿ ïëàò ôîð ìà íà õî äèò ñÿ â íåï ðå ðûâ íîì äâè æå íèè, è
íàä íåé ðàñ êà ÷è âàåò ñÿ ìàÿò íèê ñ ãè ãàí òñêèì íî æîì. Ïðèã -

ëÿ äèì ñÿ ê íå ìó ïîâ íè ìà òåëü íåå. Ëåç âèå ñêðû âàåò ñÿ â ïà -
çó ñëå âà îò âõî äà âñÿ êèé ðàç, êîã äà ìè ìî ýòî ãî ïà çà ïðîï -
ëû âàåò êâàä ðàò ñ êà êèì-ëè áî ñèì âî ëîì. ×òî æ, òåì ïðî ùå
äëÿ íàñ: ïî ìå ùàåì êà ìå ðó ïðèá ëè çè òåëü íî â öåí òðå çà ëà
è ñïðû ãè âàåì íà êëåò êó ïî çà äè ëþ áî ãî èç ñèì âî ëîâ. Íîæ
ïðî õî äèò ïðÿ ìî ïå ðåä íà ìè, è íóæ íî, óëó ÷èâ ìî ìåíò,
ñõâà òèòü ñÿ çà íå ãî ðó êîé (íà âåñ òè êóð ñîð, è êîã äà òîò ïðè -
ìåò ôîð ìó ðó êè, óäåð æè âàòü ëå âóþ êíîï êó ìûø êè) — â
ïðî òèâ íîì ñëó ÷àå Ãýáðèåë ïî ãèá íåò. Óõ âà òè ëèñü? Èñ ïû òà -
íèå åùå íå çà êîí ÷å íî. Òå ïåðü íàì íóæ íî ðàñ ñ÷è òàòü
òðàåê òî ðèþ ïî ëå òà è ñïðûã íóòü òî÷ íî íà âåð øè íó êðóã ëîé
êî ëîí íû â öåí òðå çà ëà, ïîñ òà ðàâ øèñü íå ñâà ëèòü ñÿ ïðè
ýòîì íà ïîë. Íîæ ïðî õî äèò ó íàñ íàä ãî ëî âîé è îñ òà íàâ ëè -
âàåò ñÿ.

Î÷å ðåä íàÿ çà ãàä êà: âå ñû è øåñ òü çî ëî òûõ áåç äå ëó øåê ïå -
ðåä íè ìè. Îä íà èç ÷àø ñêëî íè ëàñü âíèç ïîä òÿ æåñ òüþ çî -
ëî òî ãî ñëèò êà. Íà äî óðàâ íî âå ñèòü ÷à øè. Ùåë êàåì ìûø êîé
ïî âå ñàì è ñïðà øè âàåì î íèõ Ãðåéñ. Èòàê, êðóã îëè öåò âî -
ðÿåò ñî áîé âå÷ íîñ òü, ïëî äî ðî äèå è ñî âåð øåí ñòâî. Îñ òî -
ðîæ íî âûê ëà äû âàåì íà ëå âóþ ÷à øó çî ëî òîé ñèì âîë áåñ êî -
íå÷ íîñ òè (ïå ðå âåð íó òàÿ âîñü ìåð êà), ÿé öî è ãðà íàò. ×à øè
âå ñîâ óðàâ íè âàþò ñÿ, êî ëîí íà óõî äèò â ïîë è Ãýáðèåë áåñ -
ïðå ïÿò ñòâåí íî ïðî õî äèò â äâåðü íà äðó ãîì êîí öå çà ëà.

Ñëå äóþ ùåå ïî ìå ùå íèå ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé øåñ òè êî íå÷ -
íóþ çâåç äó, òðè ëó ÷à êî òî ðîé ÿð êî îñ âå ùå íû è åùå òðè
ïîã ðó æå íû â êðî ìåø íóþ òü ìó. Ïðè âõî äå ìû âè äèì ñòà òóþ
öà ðÿ Ñî ëî ìî íà, ñëå âà îò íåå — íàä ïèñü íà ëà òû íè. Ãðåéñ
ïå ðå âî äèò åå äëÿ íàñ: «Áå ðå ãè òåñü! Òîëü êî ïîñ âÿ ùåí íûé
â òàé íû ïå ÷à òè ñìî æåò óöå ëåòü». Ùåë êíóâ ïðà âîé êíîï êîé
ìû øè è âûá ðàâ èêîí êó «Radio», ìû ñìî æåì ïðîñ ëó øàòü
êîì ìåí òà ðèé Ãðåéñ ïî ïî âî äó ñòà òóè Ñî ëî ìî íà. 

Ïðî õî äèì â çàë. Â îä íîé èç íèø íà ïüå äåñ òà ëå ëå æàò äâå
ïåð ÷àò êè. Âû áè ðàåì êî æà íóþ è íà äå âàåì åå íà ðó êó. Ñëå -
äóþ ùàÿ íè øà. Â îä íîé èç äâóõ ÷àø ïû ëàåò îãîíü, äðó ãàÿ
íà ïîë íå íà âî äîé. Íàä ïèñü ãëà ñèò: «Âû áå ðè îä íî». Ïðèá -
ëè æàåì êà ìå ðó ê îã íåí íîé ÷à øå è ðó êîé â ïåð ÷àò êå äîñ -
òàåì èç íåå íå áîëü øîé êà ìåíü. Ïå ðå õî äèì ê íè øå ñ äâó ìÿ
ñòà òóÿ ìè è íàä ïèñüþ «Âû áå ðè ïî âå ëè òå ëÿ». Êëà äåì êà -
ìåíü â ðó êó ñòîÿ ùåé ñëå âà ñòà òóè äå ìî íà. Ñâåò ãàñ íåò â
òðåõ ëó ÷àõ çâåç äû è çà ãî ðàåò ñÿ â òðåõ íî âûõ íè øàõ. Íàä -
ïèñü ïî çà äè äâóõ çåð êàë ãëà ñèò: «Îï ðå äå ëè òå ïðè ðî äó
ñâîå ãî òå ëà». Çà áè ðàåì ñÿ íà ïî äèó ìû. Ïðà âîå çåð êà ëî îò -
ðà æàåò Ãýáðèå ëà òà êèì, êà êîé îí åñ òü, ëå âîå — ãëó áî êèì
ñòà ðè êîì. Ïî õî æå, çäåñü âñå äîë æíî áûòü íàî áî ðîò. Ïî âî -
ðà ÷è âàåì ðû ÷àã íà ïüå äåñ òà ëå âëå âî è ïå ðå õî äèì ê ñëå -
äóþ ùåé íè øå. Òðè êíîï êè è íàä ïèñü «Îï ðå äå ëè òå ïðè ðî -
äó ñâîå ãî ðà çó ìà». Ðå øè òåëü íî íà æè ìàåì íà ñèì âîë
èíü/ÿí (êðóã, ïå ðå ÷åð êíó òûé âîë íèñ òîé ëè íèåé, îä íà èç
ïî ëî âè íîê åãî çàê ðà øå íà ÷åð íûì öâå òîì è ñî äåð æèò áå -
ëóþ òî÷ êó, äðó ãàÿ — áå ëàÿ ñ ÷åð íîé òî÷ êîé). ×å ðåç äâåðü,
îò êðûâ øóþ ñÿ â ïîñ ëåä íåé íè øå, Ãýáðèåë ïðî õî äèò â ñëå -
äóþ ùèé çàë.

Çäåñü ê íàì ïðè ñîå äè íÿþò ñÿ Ìîç ëè è Ìåñ ìè, êî òî ðûå âñþ
äî ðî ãó áåç îñî áûõ ïðîá ëåì ñëå äî âà ëè çà Ãýáðèå ëîì ïîñ ëå
òî ãî êàê òîò îò êëþ ÷àë î÷å ðåä íóþ ëî âóø êó. Íî âàÿ çà äà ÷à:

ïå ðåä íà ìè äâà ìîñ òà, îäèí èç êî òî ðûõ íà ïåð âûé âçãëÿä
êà æåò ñÿ ìî íî ëèò íûì, à âòî ðîé ñîñ òîèò èç ïîÿâ ëÿþ ùèõ ñÿ
íàä ïðî ïàñ òüþ êâàä ðà òè êîâ. Â ýòîì Õðà ìå äåé ñòâóþò ñâîè
çà êî íû — êà ìåí íûé ìîñò èñ ÷å çàåò ó íàñ ïîä íî ãà ìè, à ïå -
ðåá ðàòü ñÿ ÷å ðåç ïðî ïàñ òü ìîæ íî òîëü êî ïî ìè ãàþ ùèì
êâàä ðà òàì. Ïðèã ëÿ äèì ñÿ ê íèì ïîâ íè ìà òåëü íåå. Âîò ïëèò -
êà ïîÿâ ëÿåò ñÿ èç ïóñ òî òû, íà ìãíî âå íèå âñïû õè âàåò, çà òåì
òóñ êíååò, âñêî ðå âñïû õè âàåò âíîâü è èñ ÷å çàåò áåç ñëå äà.
Ïîÿ âèâ øèñü âî âòî ðîé ðàç, îíà ïðî äåð æèò ñÿ íàì íî ãî
äîëü øå, çà òåì âíîâü èñ ÷åç íåò, è öèêë ïîâ òî ðèò ñÿ. Çà äà ÷à
ïðåä ñòàâ ëÿåò ñÿ íå ñòîëü óæ ñëîæ íîé: óãà äû âàÿ ïëèò êè,
ïîÿ âèâ øèå ñÿ íàä ïðî ïàñ òüþ âî âòî ðîé ðàç è ñòà ðàÿñü íå
ïðû ãàòü ñëèø êîì äà ëå êî, ìû ïå ðå áè ðàåì ñÿ ê ñèÿþ ùåé
ñòå íå íà äðó ãîì êîí öå çà ëà. È îò òó äà ïîÿâ ëÿþò ñÿ âàì ïè -
ðû — Ìàð ñî è äâîå íåç íà êîì öåâ ñ ïîåç äà. Ìåç ìè è Ìîç ëè
ïîñ òà ðàþò ñÿ óäåð æàòü èõ. Âïå ðåä, Ãýáðèåë!

Ìû óñ ïå ëè âîâ ðå ìÿ. Â öåí òðå íà ÷åð ÷åí íîé íà ïî ëó ïåí òàã -
ðàì ìû ëå æèò ïî õè ùåí íûé ìà ëûø, à ïå ðåî äåâ øèé ñÿ â
ñâîþ óíè ôîð ìó Ìîí òðî óæå çà íî ñèò íàä íèì êèí æàë. Íà -
øå ïîÿâ ëå íèå ïðåð âà ëî öå ðå ìî íèþ — ïðî áîð ìî òàâ êà êîå-
òî çàê ëè íà íèå, Ìîí òðî îæèâ ëÿåò Ñòðà æà. Áå çîá ðàç íûé äå -
ìîí ñïî ñî áåí ðàñ ïðà âèòü ñÿ ñ Ãýáðèå ëîì îä íèì óäà ðîì, òàê
÷òî ïî íà ÷à ëó ïðè äåò ñÿ îò ñòó ïàòü. Óëó ÷èâ ìî ìåíò, ñâÿ çû -
âàåì ñÿ ñ Ãðåéñ ïî ðà äèî. Îíà ñîîá ùàåò íàì äâà èí òå ðåñ -
íûõ ôàê òà: âñå äå ìî íû èìåþò óÿç âè ìóþ òî÷ êó è íà íå ñåí -
íàÿ äå ìî íó ðà íà îò ðà æàåò ñÿ íà òîì, êòî ïðèç âàë åãî.
Ãýáðèåë âîî ðó æåí ñâÿ ùåí íûì ìå ÷îì è òà ëèñ ìà íîì. Ïðî -
áóåì èñ ïîëü çî âàòü òà ëèñ ìàí. Äå ìîí çà ìè ðàåò íà ìãíî âå -
íèå. Òå ïåðü íóæ íî çà íÿòü óäîá íóþ ïî çè öèþ. Âçáè ðàåì ñÿ
íà ñàð êî ôàã ó äàëü íåé ñòå íû êîì íà òû, âíîâü ïî êà çû âàåì
òà ëèñ ìàí ïî äî øåä øå ìó âïëîò íóþ ìîí ñòðó, è êîã äà òîò îò -
êè äû âàåò íà çàä ãî ëî âó, ïå ðå ðå çàåì åìó ãëîò êó ìå ÷îì.
Ãðåéñ îêà çà ëàñü ïðà âà — ñïóñ òÿ ìãíî âå íèå ïîñ ëå ãè áå ëè
äå ìî íà Ìîí òðî ñ óäèâ ëå íèåì  è óæà ñîì âñêè äû âàåò ðó êè ê
ïå ðå ÷åð êíóâ øåé ãîð ëî êðî âà âîé ïî ëî ñå è ïà äàåò çà ìåð -
òâî. 

È ýòî êî íåö íà øåé èñ òî ðèè. Äå ëî çàê ðû òî. Çëî äåè íà êà çà -
íû, ñûí ïðèí öà ñïà ñåí, Ýìè ëèî Áà çà óøåë ê ñâîå ìó Ó÷è òå -
ëþ, à Ãýáðèåë... ñòîÿ â ïóñ òîì íî ìå ðå îòå ëÿ, ñæè ìàåò â ðó -
êå çà ïèñ êó Ãðåéñ. Âî òü ìå, îçà ðÿå ìîé âñïûø êà ìè ìîë íèé,
áå ëûé åäè íî ðîã ì÷èò ñÿ ñðå äè äå ðåâüåâ ê âèä íåþ ùå ìó ñÿ
âäà ëå êå ñâå òó. Çäðàâ ñòâóé òå è ïðî ùàé òå, êàê âñåã äà!
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ÏÐÎ­ÕÎÆ­ÄÅ­ÍÈÅ
Èòàê, íà ÷åì ìû îñ òà íî âè ëèñü â ïðîø ëûé ðàç? Êàê
âû ïîì íè òå, ìû áû ëè áóê âàëü íî çà øàã äî âû ïîë íå -
íèÿ ïåð âîé ìèñ ñèè äîá ðî äå òå ëè — âîç âðà ùå íèÿ
ñîñ òðà äà íèÿ â ñåð äöà ëþ äåé ñòî ëè öû Áðè òàí íèè. Íî
ïðåæ äå ÷åì ñäå ëàòü ýòîò ðå øè òåëü íûé øàã, äà âàé òå
íåì íî ãî îò âëå ÷åì ñÿ è ðàç ðå øèì åùå îäèí î÷åíü

âàæ íûé âîï ðîñ.

Ðå÷ü ïîé äåò, ìÿã êî ñêà æåì, î íå ñëèø êîì äîá ðîì äå -
ëå, íî êî òî ðîå, ïî õî æå, íå äàåò ïî êîÿ íè îä íî ìó
ïîê ëîí íè êó ñå ðèà ëà. Äî ãà äà ëèñü, î ÷åì èäåò ðå÷ü?
Ïðà âèëü íî, áó äåì òåð çàòü Ëîð äà Áðè òè øà. Óáèòü
ýòî ãî áå äî ëà ãó, îêà çû âàåò ñÿ, ñîâ ñåì íå ñëîæ íî —
äîñ òà òî÷ íî âî âðå ìÿ ïðå áû âà íèÿ íà Çåì ëå ïðîñ òî
ïî ëî æèòü íà òîñ òåð ôëà êîí ñ êðû ñè íûì ÿäîì è ùåë -
êíóòü íà ýòîì óñ òðîé ñòâå (êëàñ òü õëåá íå íóæ íî!).
Âóà-ëÿ, íå áîëü øîé êó ëè íàð íûé ñþð ïðèç â íà øåì èñ -
ïîë íå íèè ãî òîâ! Ñëå äóåò çà ìå òèòü, ÷òî ýòîò îò ðàâ -
ëåí íûé õëåá íå èñ ÷åç íåò ïîñ ëå òå ëå ïîð òà öèè ãå ðîÿ
â Áðè òàí íèþ.

Íó à äàëü øå ñîâ ñåì ïðîñ òî — ñîõ ðà íÿåì èã ðó, îò -
ïðàâ ëÿåì ñÿ â êî ðî ëåâ ñêóþ îáåä íþ, çà õî äèì ÷å ðåç
ñåê ðåò íóþ äâåðü íà êóõ íþ è ïîä ìå íÿåì õëå áåö, ëå -
æà ùèé íà òà ðåë êå. Êàê òîëü êî âñå ýòî áó äåò ñäå ëà -
íî, çà ñïè íîé Àâà òà ðà âîç íèê íåò âñå ìè ëþ áè ìûé
Ëîðä Áðè òèø è ñ àï ïå òè òîì ïðè ìåò ñÿ çà ïðè ãî òîâ -
ëåí íûé óæèí... 

Âäî âîëü íàñ ëà äèâ øèñü áåñ êî íå÷ íû ìè ìó ÷å íèÿ ìè
êî ðî ëåâ ñêîé îñî áû, íå çà áóäü òå âíîâü çàã ðó çèòü ñîõ -
ðà íåí íóþ èã ðó. Ýòî íóæ íî ñäå ëàòü îáÿ çà òåëü íî, òàê
êàê îò ðàâ ëå íèå ìåñ òíî ãî ñà ìî äåð æöà ïðè âå äåò ê
ïîë íîé ïî òå ðå ìà íû (ïîä ðîá íîñ òè — íè æå)! Äà è

âîîá ùå, Ëîðä Áðè òèø íàì åùå ïî íà äî áèò ñÿ... 

Íà ýòîì îò ñòóï ëå íèå áó äåì ñ÷è òàòü çà âåð øåí íûì, è
ñ ÷óâ ñòâîì âû ïîë íåí íî ãî äîë ãà ïå ðå õî äèì ê äàëü -
íåé øå ìó ïðî õîæ äå íèþ èã ðû. Ïîñ ëå ñïà ñå íèÿ äî÷ êè
ìýðà è ïî ëó ÷å íèÿ ñè ãè ëà, âîç âðà ùàåì ñÿ ê íà øåé
ñòà ðîé çíà êî ìîé — õðà íè òåëü íè öå õðà ìà Ñà ðå
(Sarah). Ïî ãî âî ðèâ ñ íåé, äâè ãàåì ñÿ äà ëåå ïî äî ðî -
ãå íà çâó êè áîðü áû. Êàê âûÿñ íèò ñÿ, âïå ðå äè â ñìåð -
òåëü íîé ñõâàò êå ñîø ëèñü äâà áàí äè òà. Äîæ äè òåñü,
êîã äà îäèí èç íèõ ïà äåò óáè òûì, à çà òåì âíè ìà òåëü -
íî ñëå äè òå çà òåì, êàê êðû ñà áó äåò íà ïà äàòü íà óöå -
ëåâ øå ãî ðî ìàí òè êà ñ áîëü øîé äî ðî ãè. Óäè âè òåëü íî,

íî ôàêò — áàí äèò íå ñòà íåò äà æå âÿ ëî îò áè âàòü ñÿ è
ïðè ìåð íî ìè íó òû ÷å ðåç òðè-÷å òû ðå ðåàëü íî ãî âðå -
ìå íè ïðè ñîå äè íèò ñÿ ê ñâîå ìó áûâ øå ìó îï ïî íåí òó.
Êî íå÷ íî, âû ìî æå òå íåñ êîëü êî óñ êî ðèòü ïðî öåññ,
íà ïàâ íà ìåð çàâ öà ñ ìå ÷îì íà ïå ðå âåñ, íî òîëü êî çà -
÷åì ðèñ êî âàòü ïî ÷åì çðÿ ñîá ñòâåí íîé øêó ðîé? Òåì
ïà ÷å, ÷òî óöå ëåâ øèé áàí äèò — äåé ñòâè òåëü íî ñè ëåí
è çàï ðîñ òî ìî æåò ðàñ ïðà âèòü ñÿ ñ Àâà òà ðîì.

Êîã äà ïóòü îñ âî áî äèò ñÿ, äâè ãàåì ñÿ âäîëü ïðî õî äà
ìåæ äó õîë ìà ìè. Åä âà íàø ãå ðîé äîñ òèã íåò ìåñ òà,
ãäå ñòîÿò äâå áå ëî êà ìåí íûå ñòà òóè ñ ëó êà ìè, ñ íèì
ìåí òàëü íî ñâÿ æåò ñÿ Øà ìè íî (Shamino) — ñòà ðûé
äðóã è òî âà ðèù ïî îðó æèþ. Âïîñ ëåä ñòâèè íàì åùå
íå ðàç ïðåä ñòîèò ïîîá ùàòü ñÿ ñ Øà ìè íî, à ïî êà æå
ïðîñ òî âíè ìà òåëü íî âûñ ëó øàé òå òó èí ôîð ìà öèþ,
êî òî ðîé îí ïî äå ëèò ñÿ.

Çà êàì íÿ ìè áó äåò ïî ëÿ íà ñ ðàç ðó øåí íûì õðà ìîì
(ïðîñ òî ãðó äà õàî òè÷ íî ðàç áðî ñàí íûõ îá ëîì êîâ).
Ýòî ìåñ òî ëåã êî óç íàòü ïî ñëå äóþ ùå ìó ïðèç íà êó —
êàê òîëü êî Àâà òàð ïðèá ëè çèò ñÿ ê îá ëîì êàì, íå áî
ìãíî âåí íî ïîê ðîåò ñÿ ÷åð íû ìè òó ÷à ìè è ãðÿ íåò ñà -
ìàÿ íàñ òîÿ ùàÿ ãðî çà. 

Ùåë êíóâ íà öåí òðàëü íîì êàì íå è íàá ðàâ ìàí òðó
õðà ìà (MU), íà ÷è íàåì ðè òóàë âîç âðà ùå íèÿ ìè ëî ñåð -
äèÿ. Äëÿ ýòî ãî ïî ìå ùàåì ñè ãèë è ðó íó, ïîñ ëå ÷å ãî
âíîâü íà áè ðàåì èç âåñ òíóþ ìàí òðó. 

Ïîñ ëå ýòî ãî äåé ñòâà Àâà òà ðó ïðåä ëî æàò â êà ÷åñ òâå
âîç íàã ðàæ äå íèÿ ïî âû ñèòü îäèí èç ïà ðà ìåò ðîâ — ñè -
ëó (Strength), ëîâ êîñ òü (Dexterity) èëè èí òåë ëåêò
(Intelligence). Êðî ìå ýòî ãî, íå çà áû âàé òå, ÷òî òå ïåðü
âû ïî ëó ÷è ëè äîñ òóï ê çàê ëè íà íèÿì ïåð âî ãî êðó ãà.

Êñòà òè, à êàê âûó ÷èòü íî âûå çàê ëè íà íèÿ? Äëÿ ýòî ãî
âåð íè òåñü â çà ìîê Ëîð äà Áðè òè øà è îò ïðàâ ëÿé òåñü
÷å ðåç òå ëå ïîð òåð ê ïðèä âîð íîé ìà ãè íå. Íà ïî ëó ëà -
áî ðà òî ðèè áó äåò î÷åð ÷å íà ïåí òàã ðàì ìà ñ ðàñ ñòàâ -
ëåí íû ìè âîê ðóã ñâå ÷à ìè (òà êèå ïåí òàã ðàì ìû ìîæ íî
íàé òè è â äðó ãèõ ÷àñ òÿõ Áðè òàí íèè). Òå ïåðü ñäå ëàé -
òå ñëå äóþ ùåå:

1Ïî ìåñ òè òå ñâè òîê ñ çàê ëè íà íèåì (ó âàñ óæå
äîë æíà áû ëà íà êî ïèòü ñÿ ïà ðà-òðîé êà òà êèõ
ñâèò êîâ) ïðÿ ìî íà ðè ñó íîê ïåí òàã ðàì ìû.

2 Ïîñ ìîò ðè òå â æóð íà ëå, êà êèå íóæ íû ðåà -
ãåí òû äëÿ èçó ÷å íèÿ ñïåë ëà, è âû ëî æè òå óêà -
çàí íûå ðåà ãåí òû îïÿòü æå ïðÿ ìî íà ïåí òàã -
ðàì ìó.

3 Çàæ ãè òå ñ ïî ìîùüþ çàê ëè íà íèÿ Ignite âñå
ïÿòü ñâå ÷åé; ÷òî áû óñ êî ðèòü ýòîò ïðî öåññ,
ïðîñ òî ïðè ìå íè òå ñïåëë íà ïåí òàã ðàì ìó.

4 Íà áå ðè òå ìà ãè ÷åñ êóþ ôîð ìó ëó (ïðîñ òî
ñëî âî — ïî ïî äî áèþ ìàí òðû äëÿ õðà ìîâ).

Åñ òü íå áîëü øîé ÷è òåð ñêèé ïðèåì, ïîç âî ëÿþ ùèé èñ -
ïîëü çî âàòü îäèí è òîò æå êîì ïëåêò ðåà ãåí òîâ äëÿ
ïî ëó ÷å íèÿ ÂÑÅÕ çàê ëè íà íèé. Äå ëàåò ñÿ ýòî î÷åíü
ïðîñ òî — ïå ðåä òåì êàê ââåñ òè ìà ãè ÷åñ êóþ ôîð ìó ëó
(ò.å. âî âðå ìÿ ïîÿâ ëå íèÿ äèà ëî ãà äëÿ ââî äà òåê ñòà)
çà áå ðè òå èç ïåí òàã ðàì ìû âñå ðåà ãåí òû. Ïðè ýòîì
çàê ëè íà íèå âñå ðàâ íî áó äåò ïå ðå ïè ñà íî â ìà ãè ÷åñ -
êóþ êíè ãó.

Ïîì íè òå, ÷òî çàê ëè íà íèÿ ðàñ õî äóþò ìà íó. Ìàê ñè -
ìàëü íûé óðî âåíü ìà íû îï ðå äå ëÿåò ñÿ — âíè ìà íèå!
— âà øè ìè ïîñ òóï êà ìè â èã ðå. ×åì áîëü øå âû ñî âåð -
øè òå äîá ðûõ äåë è ÷åì ÷åñ òíåå è ñïðà âåä ëè âåå áó -
äå òå ïî îò íî øå íèþ ê îê ðó æàþ ùèì, òåì áîëü øåé ìà -
íîé áó äåò ðàñ ïî ëà ãàòü ãå ðîé. Ïðè ïî âû øå íèè ìàê ñè -
ìàëü íî ãî óðîâ íÿ ìà íû ðàç äàåò ñÿ õà ðàê òåð íûé çâóê
(÷òî-òî ñðîä íè ÷à ðóþ ùèì çâó êàì àð ôû). Íî ìà íà
ìî æåò è ñíè çèòü ñÿ! Ñà ìûì ñòðàø íûì ãðå õîì â èã ðå,
êî íå÷ íî æå, ñ÷è òàåò ñÿ îò ðàâ ëå íèå Ëîð äà Áðè òè øà;
íó à åñ ëè ãî âî ðèòü áî ëåå ñåðüåç íî, òî óìåíü øå íèå
ñè íå ãî ñòîë áè êà ìî æåò ïðîè çîé òè, íàï ðè ìåð, ïî
ïðè ÷è íå óáèé ñòâà íå âè íîâ íî ãî, êðà æè ïðåä ìå òîâ èç
äî ìîâ ãðàæ äàí è ò.ä. Òàê ÷òî âñòà âàòü íà ïóòü ñèë
çëà íå âû ãîä íî ïî îï ðå äå ëå íèþ.

Íî ìû îïÿòü íåì íî ãî óø ëè îò òå ìû. Âîñ ñòà íî âèâ
ðàç ìå ðåí íóþ æèç íü â ñòî ëè öå (êñòà òè, ïðî ãó ëÿé òåñü
ïî íåé è ïîñ ìîò ðè òå íà òî, êàê èç ìå íè ëèñü íàñ òðîå -
íèÿ ìåñ òíûõ æè òå ëåé — î÷åíü ëþ áî ïûò íî!), áå ðåì ñ
ñî áîé ðó íó è èäåì â þãî-âîñ òî÷ íóþ ÷àñ òü ãî ðî äà,
ïðÿ ìè êîì ê ïîð òó. Ïîñ ëå ýòî ãî ïå ðåï ðû ãè âàåì íà
êî ðàá ëü (óäîá íåå âñå ãî ïðåä âà ðè òåëü íî çàá ðàòü ñÿ
íà âåð òè êàëü íóþ äå ðå âÿí íóþ áàë êó) è ïîä õî äèì ê
äå âóø êå ïî èìå íè Ðýéâåí (Raven), êî òî ðàÿ, êàê âû
ïîì íè òå, ñïàñ ëà æèç íü Àâà òà ðó, ïîñ ëå òî ãî êàê îí
ïî êè íóë ëà áè ðèíò ïå ùåð. Ïî ëó ÷èâ äî êà çà òåëü ñòâà,
÷òî Àâà òàð — è åñ òü Àâà òàð, îíà äîñ òà âèò íà øå ãî ãå -
ðîÿ ê íå áîëü øî ìó ïðèá ðåæ íî ìó ãî ðî äó ïè ðà òîâ.  

Ñíà ÷à ëà îòû ùåì òà âåð íó — ñà ìûé íà äåæ íûé è áî -
ãà òûé èñ òî÷ íèê èí ôîð ìà öèè. Äëÿ ýòî ãî ïëû âåì
âäîëü áå ðå ãà â çà ïàä íîì íàï ðàâ ëå íèè. Îêà çàâ øèñü
â òà âåð íå, ðàñ ñïðî ñèì ëþ äåé îá èõ áå äàõ, ïîñ ëå ÷å -
ãî çà áè ðàåì ñÿ ïî ëåñ òíè öå íà âòî ðîé ÿðóñ, âû õî äèì

Ñ
åð

ãå
é 

Ä
ÐÅ

ÃÀ
Ë

È
Í

 è
 Þ

ðè
é 

Ï
Î

Ì
Î

ÐÖ
ÅÂ

  
dr

eg
@

ga
m

el
an

d.
ru

Ïðîäîëæåíèå. Íà÷àëî ñìîòðè â #1 çà ÿíâàðü 2000 ãîäà.



÷å ðåç äâåðü íà ðó æó è èäåì ê ïîäúåì íè êó. Ïîäúåì íèê ñðà -
áà òû âàåò àâ òî ìà òè ÷åñ êè êàê òîëü êî Àâà òàð âñòà íåò íà åãî
îñ íî âà íèå. Ñî âåò: íå âñòà âàé òå íà ïîäúåì íèê ñáî êó —
èíà ÷å ìå õà íèçì çàê ëè íèò ïðè ïîäúå ìå!

Îêà çàâ øèñü íà âåð õó, èäåì âïå ðåä, çà òåì ïî âî ðà ÷è âàåì

íà ëå âî è ñìå ëî çà õî äèì â ðå çè äåí öèþ ãëàâ íî ãî ïè ðà òà ïî
èìå íè Ñýìõýéí (Samhayne) — óæ íå â ÷åñ òü ëè êåëü òñêî ãî
ïðàç äíè êà åãî òàê íàç âà ëè? Îí ïðåä ëî æèò Àâà òà ðó âû ãîä -
íóþ ñäåë êó, ñìûñë êî òî ðîé áó äåò ñâî äèòü ñÿ ê ñëå äóþ ùå -
ìó — ãå ðîé óíè÷ òî æàåò åùå îä íó êî ëîí íó, à ïè ðà òû â
äîë ãó íå îñ òà íóò ñÿ. ×òî æå, çà äå ëî!

Âîç âðà ùàé òåñü â òà âåð íó è âíîâü ïî ãî âî ðè òå ñ ìåñ òíû ìè
èñ êà òå ëÿ ìè ïðèê ëþ ÷å íèé ïî ïî âî äó ïó òåé ïðî íèê íî âå íèÿ
â ìåñ òå÷ êî ïîä íàç âà íèåì New Magincia. Îíè ïî ñî âå òóþò
âàì îá ðà òèòü ñÿ ê ÷å ëî âå êó, êî òî ðûé çà íè ìàåò ñÿ èç ãî òîâ -
ëå íèåì è ïðî äà æåé ìîð ñêèõ êàðò, äåñ êàòü, êî ìó êàê íè
åìó çíàòü âñå ïó òè è ìàð øðó òû. 

Íàé òè êàð òîã ðà ôà íåñ ëîæ íî — ïðîñ òî ïëû âåì âäîëü ïî -
áå ðåæüÿ íà âîñ òîê, çà òåì ïîä íè ìàåì ñÿ ïî äå ðå âÿí íûì ëå -
ñåí êàì ê ñèñ òå ìå ïîñ òðîåê è çà õî äèì â ïåð âûé æå äî ìèê.
Êàð òîã ðàô ðàñ ñêà æåò, ÷òî ïðî íèê íóòü â New Magincia

ìîæ íî ïî òóí íå ëþ, âõîä â êî òî ðûé ðàñ ïî ëî æåí îêî ëî
ìàÿ êà. Íî åñ òü íå áîëü øàÿ ñëîæ íîñ òü — ïðî õîä â òóí íåëü
ïå ðå ãî ðî æåí, è áåç çíà íèÿ ñïå öèàëü íî ãî ïà ðî ëÿ ýòîò ïðî -
õîä íå îò êðîåò ñÿ. Ïîýòî ìó, ïðåæ äå ÷åì áðî ñàòü ñÿ ñëî ìÿ
ãî ëî âó íà íî âûå ïîä âè ãè, ïðè äåò ñÿ ðà çóç íàòü çà âåò íîå
ñëî âî.

Äâè ãàåì ñÿ âíîâü ñòðî ãî íà âîñ òîê. Î÷åíü ñêî ðî Àâà òàð
îêà æåò ñÿ ñâè äå òå ëåì äî âîëü íî íåï ðèÿò íîé ñöå íû — áîé -
êàÿ êîð ñàð êà áó äåò ïðî äà âàòü ñ àóê öèî íà ïëåí íóþ äåâ -
÷óø êó. Ïîñ ëåä íÿÿ, åñ òåñ òâåí íî, åä âà çà âè äåâ íà øå ãî ãå -
ðîÿ, íà÷ íåò óìî ëÿòü î ïî ìî ùè. Íàï ðà øè âàþò ñÿ äâà âà -
ðèàí òà ñïà ñå íèÿ. Ïåð âûé (òðè âèàëü íûé) — íàá ðàòü òðè
òû ñÿ ÷è çî ëî òûõ (à èìåí íî òà êóþ ñóì ìó òðå áóåò êîð ñàð êà)
è âû êó ïèòü íåñ ÷àñ òíóþ ðà áû íþ. Âòî ðîé (êðî âà âûé) — îá -
íà æèòü îðó æèå è ïî êà çàòü ïî ÷åì ôóíò ëè õà óñ òðîè òåëü íè -
öå àóê öèî íà. Ïî íÿò íî, ÷òî îáà ñïî ñî áà ïî-ñâîå ìó íå õî ðî -
øè. Ïîýòî ìó áó äåì äåé ñòâî âàòü ïî ñïî ñî áó íî ìåð òðè —
õèò ðî ìó. Äëÿ íà ÷à ëà ïå ðå ãî âî ðèì ñ äåâ ÷óø êîé, à çà òåì
íåì íî ãî ïî òî ÷èì ëÿ ñû è ñ êîð ñàð êîé. Ïîñ ëå ýòî ãî äâè -
ãàåì ñÿ íà âîñ òîê, ïî êà íå âû áå ðåì ñÿ ê êî ðàá ëþ, ïðèø âàð -
òî âàí íî ìó ó äî êîâ. Âíóò ðè êî ðàá ëÿ åñ òü ñóí äóê ñ ãðà ìî -
òîé, î êî òî ðîé óñ ïå ëà ñêà çàòü äåâ ÷óø êà. Âîçü ìè òå äî êó -
ìåíò è îò ïðàâ ëÿé òåñü ñ íèì ê Ñýìõýéíó. Ïóñ òü îí ïðî÷ òåò
áó ìà ãó. Ïîñ ëå ýòî ãî ñóäü áà ïëåí íè öû áó äåò ðå øå íà ñà ìûì
áëà ãîï ðèÿò íûì îá ðà çîì (íå çà áóäü òå âåð íóòü ñÿ ê ìåñ òó
ïðî âå äå íèÿ àóê öèî íà!)

Ñðà çó çà êîð ñàð êîé è åå ïëåí íè öåé íà õî äèò ñÿ äîì, ãäå â
äàëü íåé êîì íà òå ñòîèò ñóí äóê ñ öåí íûì ïåð ãà ìåí òîì. Íà
ýòîì ïåð ãà ìåí òå óêà çàí ïà ðîëü, êî òî ðûé ïîç âî ëèò íàì â
äàëü íåé øåì áëà ãî ïî ëó÷ íî ìè íî âàòü òîí íåëü, âå äó ùèé â
New Magincia. Âîç ìîæ íî, ýòîò ïà ðîëü ìå íÿåò ñÿ îò èã ðû ê
èã ðå, íî íà âñÿ êèé ñëó ÷àé ïðè âå äåì åãî — «Keelhaul».
Êñòà òè, ïî èäåå, ïà ðîëü ìîæ íî óç íàòü è ó Ðýéâåí — âåäü
îíà òî æå ñîñ òîèò â ãèëü äèè è äîë æíà áûòü â êóð ñå äåë. 

Òå ïåðü âíîâü èäåì, à òî÷ íåå ïëû âåì, çíà êî ìûì ìàð øðó -
òîì íà çà ïàä. Ïîä íè ìàåì ñÿ íà ïîäúåì íè êå ê ðå çè äåí öèè
Ñýìõýéíà, íî íå íà âå äû âàåì ñÿ âíóò ðü, à îá õî äèì ñîî ðó -
æå íèå ñ ïðà âîé ñòî ðî íû. Ïîñ ëå ýòî ãî äâè ãàåì ñÿ ïî òðî -

ïèí êàì äî òåõ ïîð, ïî êà íå âûé äåì ê ìàÿ êó. Âõîä â òîí -
íåëü íà õî äèò ñÿ ïî ïðà âóþ ðó êó.

Òóí íåëü, íåñ ìîò ðÿ íà èñ êëþ ÷è òåëü íóþ èç âè ëèñ òîñ òü, àá -
ñî ëþò íîé ëè íåé íûé. Ðå êî ìåí äóåì ïðîñ òî áå çîñ òà íî âî÷ íî
áå æàòü ïî íå ìó, ÷òî áû íå ñòàòü æåð òâîé ìíî ãî ÷èñ ëåí íûõ
ëî âó øåê (âûä âè ãàþ ùèå ñÿ øè ïû). Åäèí ñòâåí íîå ìåñ òî,
äîñ òîé íîå âíè ìà íèÿ, — ïðîñ òîð íàÿ ïå ùå ðà ñ äâó ìÿ êðû -
ñà ìè. Â íåé âû íàé äå òå ïðè ëè÷ íîå êî ëè ÷åñ òâî çî ëî òûõ
ìî íåò, ëå æà ùèõ ïðÿ ìî â ãíåç äå íà ïî ëó. Íó è, êî íå÷ íî æå,
íå çà áóäü òå ïðî ïà ðîëü, êî òî ðûé íóæ íî ââåñ òè â äèà ëî ãî -
âîì îê íå ïî÷ òè ñðà çó ïîñ ëå âõî äà â òóí íåëü.

Ïîñ ëå âû õî äà íà ñâå æèé âîç äóõ ñðà çó ïî âî ðà ÷è âàåì íàï -
ðà âî è èùåì òðî ïèí êó, âå äó ùóþ íà âåð øè íó õîë ìà. Îêà -
çàâ øèñü íà âåð õó, áå æèì â íå áîëü øîé ìîñò-òîí íåëü, ïî -
ïóò íî îò áè âàÿñü îò äî ñàæ äàþ ùèõ ïðî òèâ íè êîâ (âîë êè è
ãè ãàí òñêèå õèù íûå ïòè öû, ïè òàþ ùèå ñÿ ïà äàëüþ). Ïîñ ëå
ýòî ãî äâè ãàåì ñÿ äàëü øå (áå ðåì ÷óòü ïðà âåå), ïî êà íå
âñòðå òèì íà ïó òè õðà íè òåëü íè öó õðà ìà ïî èìå íè Êàò ðè íà
(Katrina). Ïî ãî âî ðè òå ñ äå âóø êîé, êî òî ðàÿ ñîã ëà ñèò ñÿ âàì
îò äàòü ñè ãèë çà ñèì âî ëè ÷åñ êóþ óñ ëó ãó — íàé òè îñ òàí êè
õèù íûõ ïòèö, îáè òàþ ùèõ â ýòèõ çåì ëÿõ, è óáèòü Àëü ôà
Âîë êà (Alpha Wolf). Ñîã ëà øàåì ñÿ è áåç ïðî ìåä ëå íèÿ îò -
ïðàâ ëÿåì ñÿ íà ïîä âè ãè.

Äëÿ íà ÷à ëà ðàç áå ðåì ñÿ ñ îñ òàí êà ìè. Ïîì íè òå ïî ëóþ êî -
ëîí íó, êî òî ðàÿ ñëó æè ëà íàì ìîñ òîì? Âîç âðà ùàåì ñÿ ê íåé
è âíè ìà òåëü íî îñ ìàò ðè âàåì ñÿ âîê ðóã. Ñïðà âà áó äåò íå -
áîëü øîé õîëì ñ ïëà òî íà âåð øè íå. Åñ òü ñîá ëàçí çàá ðàòü -
ñÿ íà ýòîò õîëì ïî ïðèñ ëî íåí íîé êî ëîí íå, íî ëó÷ øå ñðà -
çó îò êèíü òå ýòó èäåþ (îíà ïîï ðîñ òó íåî ñó ùåñ òâè ìà).
Âìåñ òî ýòî ãî îáîé äè òå õîëì è çà áå ðè òåñü íà íå ãî ïî óñ òó -
ïàì (êëà âè øà c). Îêà çàâ øèñü íà âåð øè íå, ïðè ìå íÿåì
çàê ëè íà íèå Ignite íà ãíåç äî, ïîñ ëå ÷å ãî ïîä áè ðàåì èç ïå -
ïå ëè ùà îñ òàí êè õèù íûõ ïòèö. Ïîë äå ëà ñäå ëà íî.

Çà äà íèå, ñâÿ çàí íîå ñ óíè÷ òî æå íèåì Àëü ôà Âîë êà, íåñ -
êîëü êî ñëîæ íåå, îä íà êî òî æå íå äîñ òà âèò ñåðüåç íûõ õëî -
ïîò. Âîç âðà ùàé òåñü ê òîí íå ëþ, ñîå äè íÿþ ùå ìó ýòî ìåñ -
òå÷ êî è ïè ðàò ñêèé ãî ðî äîê, ïîñ ëå ÷å ãî ïëû âè òå âäîëü áå -
ðå ãà â þæ íîì íàï ðàâ ëå íèè. Íóæ íûé îñ òðîâ ïî õîæ íà êó -
ïîë è óâåí ÷àí ñè íèì ïî ëó ðàç ðó øåí íûì øàò ðîì. Èìåí íî â
ýòîì øàò ðå è îáè òàåò ñòîëü íóæ íûé íàì âîëê (àëü ôà-ïî -
çîð íûé). 

Ðàç áå ðè òåñü ñ îáû÷ íû ìè âîë êà ìè, êî òî ðûå øíû ðÿþò âîê -
ðóã, è ñìå ëî çà õî äè òå â øà òåð. Íåñ ìîò ðÿ íà êðóï íûå ãà áà -
ðè òû è óñ òðà øàþ ùåå ðû êàíüå, íàø êëèåíò íå òàê óæ îïà -
ñåí, è ðàç äå ëàòü ñÿ ñ íèì áó äåò îò íî ñè òåëü íî íåñ ëîæ íî.
Çà äà íèÿ âû ïîë íå íû, ïî ðà ïî ëó ÷àòü çà êîí íîå âîç íàã ðàæ -
äå íèå.

Âîç âðà ùàåì ñÿ ê Êàò ðè íå è òðå áóåì îò íåå îáå ùàí íûé ñè -
ãèë. Â ýòîò ðàç ñè ãèë áó äåò âû ïîë íåí â âè äå èçîã íó òî ãî
ïî ñî õà è áó äåò íî ñèòü íàç âà íèå Crook of Humility. Ïî ìè ìî
ýòî ãî, íå çà áóäü òå ïîèí òå ðå ñî âàòü ñÿ íàñ ÷åò ìàí òðû
(LUM). Òå ïåðü íóæ íî òîëü êî âîñ ñòà íî âèòü õðàì è îòûñ êàòü
ðó íó. 

Äëÿ íà ÷à ëà âîñ ñòà íî âèì õðàì, êî òî ðûé íà õî äèò ñÿ íå äà ëå -
êî îò áå ðå ãà è ïî êà ïîã ðå áåí ïîä òîë ùåé âî äû. Äëÿ ýòî ãî
äâè ãàåì ñÿ â ñå âå ðî-âîñ òî÷ íîì íàï ðàâ ëå íèè îò øàò ðà õðà -
íè òåëü íè öû õðà ìà. Äîá ðàâ øèñü äî êðàÿ ñêà ëû, âíè ìà -
òåëü íî ñìîò ðèì âíèç — íà øà çà äà ÷à îòûñ êàòü óñ òóï ñ ñå -
ðîé ïëè òîé. Â ïðèí öè ïå, äà æå åñ ëè âû è íå ïî ïà äå òå íà
íå ãî ñ ïåð âî ãî ðà çà, òî íå îò ÷àè âàé òåñü — ýòî íå åäèí -
ñòâåí íûé ñïî ñîá. Íà óñ òóï íåñ ëîæ íî çà ëåç òü ñíè çó, ïîä òÿ -
ãè âàÿñü íà êàì íÿõ èëè ïðû ãàÿ ïî öå ïî÷ êå êàì íåé-âûñ òó -
ïîâ â ñêà ëå.

Íî, òàê èëè èíà ÷å, íà ïðåñ ëî âó òûé óñ òóï çàá ðàòü ñÿ ïðîñ -
òî íåîá õî äè ìî. Îêà çàâ øèñü íà íåì, óâå ðåí íî ïîä õî äèì ê
ïëè òå è âñòàåì íà íåå. Íå ìåä ëåí íî ñðà áî òàþò ìå õà íèç ìû,
è èç âî äû, ïðÿ ìî íàï ðî òèâ íà øå ãî ãå ðîÿ, áó äåò ìåä ëåí íî
ïîä íè ìàòü ñÿ íà ïî âåð õíîñ òü ðàç ðó øåí íûé õðàì. Äîï ëû -
âè òå äî íå ãî, ùåë êíè òå íà àë òà ðå è ââå äè òå ìàí òðó (LUM).
Ïîñ ëå íå áîëü øî ãî ðî ëè êà Àâà òàð îêà æåò ñÿ â îáè òå ëè ãàð -
ãó ëèé —  Ambrosia.

ÂÍÈ ÌÀ ÍÈÅ! Ïðåæ äå ÷åì îò ïðàâ ëÿòü ñÿ â Ambrosia, óáå äè -
òåñü, ÷òî âû âçÿ ëè ó Êàò ðè íû ñè ãèë! Åñ ëè âû ýòî ãî íå ñäå -
ëàå òå ñåé ÷àñ, òî âïîñ ëåä ñòâèè âû óæå ÍÈ ÊÎÃ ÄÀ íå ïî ëó -
÷è òå äàí íûé ïðåä ìåò. À ýòî ñäå ëàåò íå âîç ìîæ íûì äàëü -
íåé øåå ïðî õîæ äå íèå èã ðû.

Èñ êî ìàÿ ðó íà íà õî äèò ñÿ â çà ïó òàí íîì è Î×ÅÍÜ îïàñ íîì
ëà áè ðèí òå, êî òî ðûé íà çû âàåò ñÿ Hythloth. Íî ïðåæ äå ÷åì
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ïî ïàñ òü òó äà, íóæ íî îòûñ êàòü âõîä â íå ãî, âåð íî?

Èòàê, íà ÷è íàåì íà øè ïó òå øåñ òâèÿ ïî Àì áðî ñèè. Èç íà -
÷àëü íî Àâà òàð îêà æåò ñÿ íà êâàä ðàò íîé ïëî ùà äè ñ ôîí òà -
íîì, óâåí ÷àí íûì ãðîç äüþ êðèñ òàë ëîâ. Ýòî êëþ ÷å âîå ìåñ -
òî ãî ðî äà, êó äà åùå íàì íå ðàç ïðè äåò ñÿ âîç âðà ùàòü ñÿ,
ïîýòî ìó äà âàé òå óñ ëîâ íî íà çî âåì åãî «öåí òðàëü íîé ïëî -
ùàäüþ». 

Äëÿ íà ÷à ëà ïî ãî âî ðèì ñî ñòðàæ íè êà ìè, ïàò ðó ëè ðóþ ùè ìè
ïëî ùàäü. Îä íè èç ãðî ìèë (òîò, ÷òî ïî íà ÷à ëó èñ ïó ãàåò ñÿ
Àâà òà ðà) ðàñ ñêà æåò íåì íî ãî îá ýòîì ìåñ òå. Îñ òà âèâ â ïî -
êîå ñòðà æà (êñòà òè, åñ ëè ñëåã êà «íàå õàòü», òî ýòîò òèï íà -
ïà äåò íà Àâà òà ðà), îò ïðàâ ëÿåì ñÿ íà âîñ òîê ê êåëüå ñî âåò -
íè êà êî ðî ëå âû. Îí ðàñ ñêà æåò î Êíè ãå Ïðî ðî ÷åñ òâà (Book
of Prophesy) è ïî ðå êî ìåí äóåò îá ðà òèòü ñÿ ê ìåñ òíî ìó ìàñ -
òå ðó ïî èìå íè Âèñ ëåì (Wislem), êîã äà âû ñïðî ñè òå åãî î
òîì, êàê ïîñ ïàñ òü â Hythloth. 

Íàé òè ìàñ òå ðà íå òàê óæ ñëîæ íî, à âîò ïî ïàñ òü ê íå ìó —
óâû, ïî êà íå ïðåä ñòàâ ëÿåò ñÿ âîç ìîæ íûì. Ó Àâà òà ðà, â îò -
ëè ÷èå îò ãàð ãó ëèé, íåò êðûëüåâ, è ëå òàòü îí íå ìî æåò...
Âïðî ÷åì, òà êî âîé ñè òóà öèÿ îñ òà íåò ñÿ íå íà äîë ãî. 

Âîç âðà ùàåì ñÿ íà öåí òðàëü íóþ ïëî ùàäü è èäåì ñíà ÷à ëà
íà þã (ê åùå îä íîé ïëî ùà äè), à ïî òîì íà çà ïàä. Íà øà çà -
äà ÷à — îòûñ êàòü â ãè ãàí òñêîé êåëüè ãàð ãó ëèþ ïî èìå íè
Âî ðåøü (Voresh). Ãî âî ðèòü ñ íàä ìåí íîé òâàðüþ áåñ ïî ëåç -
íî, ïîýòî ìó ïðîñ òî çà áè ðàåì ñ ïîë êè ãðîç äü êðèñ òàë ëîâ.

Âûé äÿ èç ðå çè äåí öèè Âî ðå øè, îá õî äèì ñîî ðó æå íèå è äâè -
ãàåì ñÿ íà þã. Âíè çó íà õî äèò ñÿ ïî ìå ùå íèå òþðü ìû. Îò -
êðûòü äâåðü íåñ ëîæ íî — ïðîñ òî ïî ìåñ òè òå íà âåð øè íó
îä íî ãî ïüå äåñ òà ëà âçÿ òûé ó Âî ðå øè êðèñ òàëë. Ïîñ ëå òî ãî
êàê äâå ðè ãîñ òåï ðèèì íî ðàñ ïàõ íóò ñÿ, çà õî äè òå âíóò ðü è
ïî ãî âî ðè òå ñ ìà ëåíü êèì áåñ êðû ëûì ïëåí íè êîì.

Óç íèê ðàñ ñêà æåò Àâà òà ðó î ëå òàþ ùèõ ñà ïî ãàõ (Flying
Boots). Ïîï ðî ñè òå åãî ïî êà çàòü èõ âàì, è ïîä ðîñ òîê-ãàð ãó -
ëèÿ îò âå äåò íà øå ãî ãå ðîÿ ê ñòå íå îêî ëî òþ ðåì íîé êà ìå -
ðû. Ýòà ñòå íà — èë ëþ çîð íàÿ. Ïðî õî äè òå ñêâîçü íåå è ñìå -
ëî ïðû ãàé òå â êàíüîí. Ñëå âà îò ìåñ òà ïðè çåì ëå íèÿ áó äåò
ëå æàòü òðóï óáè òîé ãàð ãó ëèè, âîç ëå êî òî ðîé è íà õî äÿò ñÿ

ëå òàþ ùèå ñà ïî ãè. Îäåíü òå èõ íà ñå áÿ è ïîò ðå íè ðóé òåñü â
óï ðàâ ëå íèè ýòèì ìà ãè ÷åñ êè-ëåò íûì óñ òðîé ñòâîì. Äëÿ àê -
òè âà öèè/äåàê òè âà öèè íà æè ìàé òå «ïðî áåë», ïîñ ëå ÷å ãî
âû áè ðàé òå ìûø êîé íàï ðàâ ëå íèå è äâè ãàé òåñü ñ ïî ìîùüþ
ïðà âîé êíîï êè ìû øè. Êñòà òè, ñïå øèì âàñ ðà çî ÷à ðî âàòü —
íèã äå êðî ìå Àì áðî ñèè ýòè ÷ó äåñ íûå ñà ïî ãè íå äåé ñòâóþò.

Òå ïåðü ìîæ íî íà âå äàòü ñÿ ê ìàñ òå ðó Âèñ ëå ìó, ìàñ òåð ñêàÿ
êî òî ðî ãî íà õî äèò ñÿ íà þãî-âîñ òî êå îò öåí òðàëü íîé ïëî -
ùà äè. Çàé äÿ â åãî ðà áî ÷åå ïî ìå ùå íèå, íå ìåä ëåí íî íàï -
ðà øè âàåì ñÿ íà ïîä ñîá íûå ðà áî òû. Âèñ ëåì îò äàñò Àâà òà ðó
êà ìåíü (Red Power Cube) è ïîï ðî ñèò àê òè âè ðî âàòü ñòà òóþ
Êî ðî ëå âû. Ñòà òóÿ íà õî äèò ñÿ íà çà ïà äå îò ìàñ òåð ñêîé è
âûã ëÿ äèò êàê âíó øè òåëü íûé çî ëî òîé êóá, ïà ðÿ ùèé íàä
ïëàò ôîð ìîé ñ ÷å òûðü ìÿ íå áîëü øè ìè ïüå äåñ òà ëà ìè. Ïî -
ìå ùàåì êà ìåíü â åäèí ñòâåí íóþ íå çà íÿ òóþ íè øó è... 

Ïðàâ äà, ìû íå âè íî âà òû? À, Ãåí? 

Ïîñ ëå òî ãî êàê ñòèõ íåò ãðî õîò êà òàñ òðî ôû, Àâà òàð âíîâü
îêà æåò ñÿ íà öåí òðàëü íîé ïëî ùà äè. Áóäü òå ïðå äåëü íî îñ -
òî ðîæ íû — îáè òà òå ëè Àì áðî ñèè ñî÷ òóò íà øå ãî ãå ðîÿ âè -
íîâ íè êîì âñåõ áåä è áó äóò äî âîëü íî ÷àñ òî íà ïà äàòü íà íå -
ãî. Ïîýòî ìó äåé ñòâóåì ìàê ñè ìàëü íî áûñ òðî.

Ïðåæ äå âñå ãî îò ïðàâ ëÿåì ñÿ íà çà ïàä â êîì íà òó ñ òðå ìÿ
ïüå äåñ òà ëà ìè ñ êíè ãà ìè. Ùåë êàåì ïîñ ëå äî âà òåëü íî íà
êàæ äîé èç ýòèõ êíèã, à ïî òîì ïîä õî äèì ê öåí òðàëü íî ìó
ïüå äåñ òà ëó, íà êî òî ðîì òî æå ïîÿ âèò ñÿ ñáîð íèê ïå ÷àò íî ãî
ñëî âà. Ùåë ÷îê íà ïîñ ëåä íåé êíè ãå àê òè âè ðóåò ñêðû òûé
ìå õà íèçì, è èç ïî òàé íî ãî ïå íà ëà ìåä ëåí íî âû ëå çåò íà
ñâåò çå ëå íûé êà ìåíü.  

Áå ðåì åãî è ïîä íè ìàåò ñÿ â êîì íà òó, ðàñ ïî ëî æåí íóþ àê êó -
ðàò íà âåð õó îò ìè íè áèá ëèî òå êè. Ïî ìå ùàåì êðèñ òàëë â íè -
øó ïüå äåñ òà ëà è çà áè ðàåì ñ ãðîç äè êðèñ òàë ëîâ ïîÿ âèâ -
øèé ñÿ àìó ëåò (Necklace of Singularity). Îí ïðè ãî äèò ñÿ íàì
êîã äà ìû îò ïðà âèì ñÿ â îáè òåëü Êî ðî ëå âû.

Âîç âðà ùàåì ñÿ íà öåí òðàëü íóþ ïëî ùàäü è èùåì îäè íî êóþ
ôè ãó ðó óáè òî ãî ãî ðåì Âèñ ëå ìà. Îí áó äåò çàê ëè íàòü Àâà òà -
ðà ïî ìî÷ü ðà ñå ãàð ãó ëèé è ñïàñ òè åå îò âû ìè ðà íèÿ. Ïå ðåä

èñ ÷åç íî âå íèåì îí îò äàñò êðèñ òàëë.

Âçÿâ êðèñ òàëë, èäåì ê ìàñ òåð ñêîé, êî òî ðàÿ òå ïåðü íà õî -
äèò ñÿ íåì íî ãî â äðó ãîì ìåñ òå (èç-çà âûç âàí íî ãî íà ìè êà -
òàê ëèç ìà îíà ñìåñ òè ëàñü âíèç). Ïî ìå ùàåì êðèñ òàëë, ïî -
ëó ÷åí íûé îò Âèñ ëå ìà, íà ñâî áîä íûé ïüå äåñ òàë è çà áè ðàåì
ïîÿ âèâ øèé ñÿ æåë òûé êà ìåíü. 

Òå ïåðü îñ òà ëèñü ôè íàëü íûå øòðè õè. Ñ êàì íåì ïîä íè -
ìàåì ñÿ ê ïî ìå ùå íèþ, íà õî äÿ ùå ìó ñÿ àê êó ðàò ïîä íå çà âåð -
øåí íîé ñòà òóåé Êî ðî ëå âû (òî÷ íåå, ïîä òåì ìåñ òîì, ãäå
îíà ðàíü øå íà õî äè ëàñü). Çàé äÿ âíóò ðü, ñðà çó ïî ìå ùàåì
æåë òûé êà ìåíü â ïüå äåñ òàë è áåñ ñòðàø íî øà ãàåì â îò -
êðûâ øèé ñÿ ïðî õîä â ïî ëó.

×å ðåç íåñ êîëü êî ìãíî âå íèé ìû áó äåì ïðÿ ìî ïå ðåä Åå Âå -
ëè ÷åñ òâîì. Ìäà, Ëîðä Áðè òèø ïî ñèì ïà òè÷ íåå áó äåò... Íî
íå ñóòü âàæ íî. Êî ðî ëå âà íà÷ íåò âàñ àòà êî âàòü, íî íå íóæ -
íî îò âå ÷àòü åé àòà êîé íà àòà êó. Ïî êà íå óíè÷ òî æå íà êî -
ëîí íà, îíà íå îò äàåò îò ÷å òà â ñâîèõ äåé ñòâèÿõ, ïîýòî ìó
áåç ëèø íèõ âçìà õîâ ìå ÷îì ïðîñ òî îá áå ãàåì Êî ðî ëå âó è
çà áè ðàåì îä íî ÿé öî (îá ýòîì íàñ ïðî ñèë áå äî ëà ãà Âèñ -
ëåì). Ïîñ ëå óñ ïåø íîé êðà æè êàê ìîæ íî ñêî ðåå âû áè ðàåì -
ñÿ èç ïî ìå ùå íèÿ ÷å ðåç åäèí ñòâåí íûé âû õîä.

Êñòà òè, åñ ëè åñ òü æå ëà íèå ïîýêñïå ðè ìåí òè ðî âàòü — ñîõ -
ðà íè òå èã ðó, êàê òîëü êî ïî ïà äå òå â îáè òåëü Êî ðî ëå âû, à
ïîñ ëå ýòî ãî ðàç äå ëàé òåñü ñ Åå Âå ëè ÷åñ òâîì. Ñòðàæ
(Guardian) áó äåò â âîñ òîð ãå. Âîò òîëü êî ìà íà çà ìåò íî ïîó -
áà âèò ñÿ...

Íà ïå ðåê ðåñ òêå ñíà ÷à ëà ïî âî ðà ÷è âàåì íàï ðà âî è áå æèì
äî òó ïè êà. Òàì ñî áè ðàåì ïðî áèð êè, ñâè òîê, à ãëàâ íîå âå -
ëè êî ëåï íûé ìå÷ — glass sword (îöå íè òå, íàñ êîëü êî âû ðîñ
ñòîë áèê àòà êè!). Ïîñ ëå ýòî ãî âîç âðà ùàåì ñÿ ê ïå ðåê ðåñ òêó
è áå æèì íà ëå âî, ãäå â ñìåæ íîé êîì íà òå ïîÿ âèò ñÿ òå ëå -
ïîð òåð, âå äó ùèé ïðÿ ìî ê çà âåò íî ìó ëà áè ðèí òó Hythloth.

Ëà áè ðèíò ýòîò ïðîñ òî óæà ñåí. Óæà ñåí ïî äâóì ïðè ÷è -
íàì — âî-ïåð âûõ, îí áå çóì íî ñëî æåí, à âî-âòî ðûõ, åãî
ìîæ íî áû ëî áû áåç áî ëåç íåí íî ñîê ðà òèòü âäâîå (âñå íåîá -
õî äè ìûå ïðåä ìå òû âû ñî áå ðå òå íå ïðîé äÿ è ïî ëî âè íû ïó -
òè). Ãî âî ðÿò, ÷òî ñàì Ãýððèîòò ïðè òåñ òè ðî âà íèè ïðî ñèë
ñáà ëàí ñè ðî âàòü ñëîæ íîñ òü äàí íîé ÷àñ òè èã ðû, ñîê ðà òèâ
ïðî òÿ æåí íîñ òü ëà áè ðèí òà. Àí íåò, íå ñîê ðà òè ëè... 

...Îêîí ÷à íèå èùè òå â ñëå äóþ ùåì íî ìå ðå.
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ÒÀÊÒÈÊÀTACTIX ULTIMAIX:ASCENSION

ÏÎ ÂÛ ØÅ ÍÈÅ ÍÀ ÂÛ ÊÎÂ
ÎÁ ÐÀ ÙÅ ÍÈß Ñ ÎÐÓ ÆÈÅÌ

ÑÊÈËË 
ËÎ ÊÀ ÖÈß
1-handed weapons
Óðî âåíü 1: Îðó æåé íàÿ â çàì êå
Ëîð äà Áðè òèøà
Óðî âåíü 2: Îä íî ðó êèé ÷å ëî âåê
â Valoria
Óðî âåíü 3: Ñòðàæ â Serpents
Hold
2-handed weapons
Óðîâ íè 1 è 2: Ðû öàðü íà ñå âå -
ðå Moonglow.
Archery
Óðî âåíü 1: Ñòðåëü áè ùå â çàì êå 

Ëîð äà Áðè òèøà
Óðî âåíü 2: Ìà ãà çèí ñ ñîîò âåò -
ñòâóþ ùèì îðó æèåì â Yew 
Óðî âåíü 3: Âòî ðîé ýòàæ â äî ìå
Éîëî
Staff weapons
Óðî âåíü 1: Îä íî íî ãèé ÷å ëî âåê
â Paws
Óðî âåíü 2: Êóç íåö èç òîð ãî âîé
ëàâ êè â Trinsic
Óðî âåíü 3: Îò øåëü íèê â ñå âå -
ðî-çà ïàä íîé ÷àñ òè Yew
Bare hands
Óðîâ íè 1-3: Ðèíã â Buccaneer’s
Den





#
2(
59
), 
ßÍ

ÂÀ
ÐÜ
 2
00
0

ht
tp
:/
/w
w
w.
ga
m
el
an
d.
ru
 

X-FILES
Ñåðãåé ÄÐÅÃÀËÈÍ è Þðèé Ïî ìîð öåâ (dreg@gameland.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ X-FILES072

MAGIC:THE GATHERING
Ñåð ãåé Äðå ãà ëèí è Þðèé Ïî ìîð öåâ

ïðè ó÷àñ òèè âñåé Ðå äàê öèè «Ñòðà íû Èãð»
Ïðîäîëæåíèå. Íà÷àëî ñìîòðè â íîìåðàõ 24 çà äåêàáðü 1999 ãîäà è 1 çà ÿíâàðü 2000 ãîäà.

ÏÅÐ­ÂÛÅÈÒÎÃÈ
Òðå òèé âû ïóñê íà øå ãî Êëó áà — ÷åì íå ïåð âûé þáè -
ëåé?! À çíà ÷èò, íóæ íî ïîä âåñ òè ïåð âûå èòî ãè. Èòàê,
çà äâå ïðîø ëûå âñòðå ÷è ìû ðàñ ñêà çà ëè îá îñ íî âàõ èã -
ðî âîé ìå õà íè êè Magic: The Gathering, à òàê æå äà ëè áà -
çî âûå ñâå äå íèÿ î ñîñ òàâ ëå íèè êî ëîä è îá èõ êëàñ ñè -
ôè êà öèè. Êî íå÷ íî, âñÿ ýòà èí ôîð ìà öèÿ äî âîëü íî ïî -
âåð õíîñ òíà, íî åå äîë æíî áû ëî õâà òèòü äëÿ ïî ëó ÷å -
íèÿ íà ÷àëü íûõ íà âû êîâ. Ïðè ýòîì ìà òå ðèàë ìîã ïî êà -
çàòü ñÿ ÷ðåç ìåð íî ñëîæ íûì è çà ïó òàí íûì, íî ìû
óìûø ëåí íî íå ñòà ëè îáúÿñ íÿòü òðè âèàëü íûå âå ùè (a
la «Ïîð òàë») è ñðà çó âûø ëè íà ýêñïåð òíûé óðî âåíü,
êî òî ðûé è ïðåä ñòàâ ëÿåò íàè áîëü øèé èí òå ðåñ. Ñîá -
ñòâåí íî, íèê òî è íå ñêðû âàë, ÷òî Magic: The
Gathering — èã ðà áî ëåå ÷åì ñëîæ íàÿ, è âðå ìå íè íà åå
îñ âîå íèå óé äåò ïðå äîñ òà òî÷ íî. 

Åùå ðàç îò âå òèì íà ïîñ òîÿí íî çâó ÷à ùèå âîï ðî ñû, ñâî -
äÿ ùèå ñÿ ê áà íàëü íî ìó — «Êàê íàó ÷èòü ñÿ, ïðî ôåñ ñèî -
íàëü íî èã ðàòü â Magic: The Gathering»? Äðóçüÿ, îò âåò
íå ìå íåå áà íà ëåí — ÈÃ ÐÀÉ ÒÅ! Ïðîñ òî èã ðàé òå, ñíà ÷à -
ëà ñ äðóçüÿ ìè, çà òåì ñ äðóçüÿ ìè äðó çåé è òàê äà ëåå.
Âñþ èí ôîð ìà öèþ äëÿ ïðî âå äå íèÿ íà ÷àëü íûõ áà òà ëèé
ìû ïðå äîñ òà âè ëè. À ïîÿ âÿò ñÿ âîï ðî ñû — ñðà çó ïè øè -
òå, íåï ðå ìåí íî îò âå òèì; íó à åñ ëè âîï ðîñ áó äåò äåé -
ñòâè òåëü íî èí òå ðåñ íûì è ïî ëåç íûì — òî îáÿ çà òåëü íî
åãî îïóá ëè êóåì. Îáå ùàåì.

Íå ñòàíü òå æåð òâîé ðàñ ïðîñ òðà íåí íîé îøèá êè —
«ëó÷ øå èã ðàåò òîò, ó êî ãî ëó÷ øå êî ëî äà». Ýòî â êîð -
íå íå âåð íî. Âî-ïåð âûõ, âîîá ùå íå ñó ùåñ òâóåò òà êî -
ãî ïî íÿ òèÿ, êàê «ëó÷ øàÿ êî ëî äà». Äà, íå ñîì íåí íî,
áû âàþò î÷åíü ñèëü íûå êî ëî äû, êî òî ðûå äàþò ïðè
ïðà âèëü íîé òàê òè êå èõ ðà çûã ðû âà íèÿ ñó ùåñ òâåí íûå
øàí ñû íà óñ ïåõ. Íî ñî âåð øåí íî òî÷ íî ìîæ íî ñêà -
çàòü, ÷òî íà ëþ áóþ ñèëü íóþ êî ëî äó íàé äåò ñÿ äðó ãàÿ,
ñ ïî ìîùüþ êî òî ðîé âû ëåã êî îäåð æè òå âåðõ. Ïðè
ýòîì ñî âåð øåí íî íå îáÿ çà òåëü íî, ÷òî ïîñ ëåä íÿÿ
îêà æåò ñÿ ÷åì-òî ñâåð õñëîæ íûì è áó äåò ñîñ òîÿòü èñ -
êëþ ÷è òåëü íî èç ýêçî òè ÷åñ êèõ è/èëè ðåä êèõ êàðò. Çà -
ïîì íè òå, «óíè âåð ñàëü íûõ êî ëîä äëÿ ïî áå äû» ïîï -
ðîñ òó íå ñó ùåñ òâóåò. Ó êàæ äîé, ïîâ òî ðÿåì, ó êàæ äîé
åñ òü ñâîè ïëþ ñû è ìè íó ñû, è ìàñ òåð ñòâî èã ðî êà â
Magic: The Gathering îï ðå äå ëÿåò ñÿ â ïåð âóþ î÷å ðåäü
óìå íèåì óâè äåòü ýòè íå äîñ òàò êè è ïðåè ìó ùåñ òâà è
ãðà ìîò íî âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ èìè. 

Îä íà êî ñîñ òàâ ëå íèå êî ëî äû òî æå èã ðàåò íå ìà ëî âàæ -
íóþ ðîëü. Êàê ìû óæå ãî âî ðè ëè âî âðå ìÿ ñà ìîé ïåð -
âîé âñòðå ÷è, äëÿ íà ÷à ëà ìîæ íî îã ðà íè ÷èòü ñÿ ïî êóï -
êîé íåñ êîëü êèõ áóñ òå ðîâ è ñòàð òå ðà (èëè çà ðà íåå ñîç -
äàí íîé êî ëî äû). Ýòî ãî äîë æíî õâà òèòü, ÷òî áû ñîñ òà -
âèòü ÷òî-òî ñâîå. Íî ñî âåð øåí íî íå ôàêò, ÷òî ñ ýòèì
«ñâîèì» âû áó äå òå ïîñ òîÿí íî ïî áåæ äàòü è âûèã ðû -
âàòü. Ïîä ÷åð êè âàåì, ýòî ãî õâà òèò äëÿ òî ãî, ÷òî áû èã -
ðàòü, íî íå äëÿ òî ãî, ÷òî áû âûèã ðû âàòü.

Õî òè òå íå áîëü øîå îò êðî âå íèå? Ïî âåðü òå, åñ ëè âû
óâ ëå ÷å òåñü Magic: The Gathering, òî ïî êóï êîé íåñ -
êîëü êèõ áóñ òå ðîâ è ñòàð òå ðà âû íå îã ðà íè ÷è òåñü. Â
ïî êóï êó êàðò áó äóò óã ðî õà íû öå ëûå ñîñ òîÿ íèÿ! Ñå -
ãîä íÿ ïà ðó áóñ òå ðîâ, çàâ òðà ñòàð òåð, ïîñ ëå çàâ òðà
åùå ïÿòü áóñ òå ðîâ è òðè ñòàð òå ðà — è òàê ïî íà ðàñ -
òàþ ùåé! Êî íå÷ íî, ìû óò ðè ðóåì, íî áóäü òå óâå ðå íû
— Magic: The Gathering — ýòî îò äåëü íàÿ ñòàòüÿ ðàñ -
õî äîâ. Ïðè ÷åì êðóï íàÿ ñòàòüÿ. Äå ëî óñó ãóá ëÿåò ñÿ
åùå è òåì, ÷òî êàð òû Magic: The Gathering — îò ëè÷ -
íûé âèä êîë ëåê öèî íè ðî âà íèÿ. ×å ãî ñòîÿò õî òÿ áû
êðà ñè âûå «ñâÿ òÿ ùèå ñÿ» (foil) êàð òû, êî òî ðû ìè ìîæ -
íî ïðîñ òî äîë ãî ëþ áî âàòü ñÿ?! 

Ïî æà ëóé, åäèí ñòâåí íûì ðà çóì íûì âû õî äîì èç ýòîé
ôè íàí ñî âî-êàð òî÷ íîé êà áà ëû ÿâ ëÿåò ñÿ îá ìåí. Åñ òåñ -
òâåí íî, âàì íå áó äóò íóæ íû ÂÑÅ ïðèîá ðå òåí íûå êàð -
òû, åñ ëè òîëü êî âû íå ñòðà äàå òå ïà òî ëî ãè ÷åñ êîé æàä -
íîñ òüþ. Ïîýòî ìó åñ òü ðå çîí, íàá ðàâ ñ ñî áîé ïà÷ êó
«îá ìåí íè êîâ», ðè íóòü ñÿ â êà êîå-íè áóäü çëà÷ íîå òó ñî -
âî÷ íîå ìåñ òî, íàï ðè ìåð, ê òîð ãî âûì òî÷ êàì «Ñàð ãî -

íû». Ïî âåðü òå, ñ ïóñ òû ìè ðó êà ìè âû îò òó äà íå óå äå òå
— ÷òî-íè áóäü äà âû ìå íÿå òå. Ïî êó ïàòü êàð òû ñ ðóê íå
ðå êî ìåí äóåì (äà è ïî òîì â ìà ãà çè íàõ «Ñàð ãî íû» ýòî
çàï ðå ùå íî, ÷òî ñî âåð øåí íî ñïðà âåä ëè âî) — ëó÷ øå
ïî äîæ äè òå íå êî òî ðîå âðå ìÿ è âû îáÿ çà òåëü íî âñòðå -
òè òå ÷å ëî âå êà ñ íóæ íîé êàð òîé. À äàëü øå íóæ íî òîëü -
êî äî ãî âî ðèòü ñÿ îá óñ ëî âèÿõ îá ìå íà.

Â êà êîé-òî ìî ìåíò âû îáÿ çà òåëü íî, òàê èëè èíà ÷å,
ñîñ òà âè òå õî ðî øóþ êî ëî äó, îò óïî ìè íà íèÿ î êî òî ðîé
áó äóò âïà äàòü â òðå ïåò âñå âà øè äðóçüÿ-îï ïî íåí òû. È
íà âåð íÿ êà ñòà íåò íåèí òå ðåñ íî âû áè âàòü èõ óæå íà ïÿ -
òîì-ñåäü ìîì õî äó. È çà õî ÷åò ñÿ áîëü øå ãî, âåð íî? Òîã -
äà âàì ïðÿ ìîé ïóòü ê ó÷àñ òèþ â òóð íè ðàõ. 

Âîò òîëü êî... Òîëü êî íå ïå ðå æè âàé òå ñèëü íî è íå îò -
÷àè âàé òåñü, êîã äà âà øà «ñà ìàÿ ñèëü íàÿ êî ëî äà» îêà -
æåò ñÿ ðàç áè òà â ïóõ è ïðàõ õî äó ýäàê íà òðåòüåì... 

Òå ìà íà øåé ñå ãîä íÿø íåé âñòðå ÷è — òóð íè ðû.

ÒÓÐ­ÍÈ­ÐÛÊÀÊÑÐÅÄ­ÑÒÂÎ
ÑÀ ÌÎ ÂÛ ÐÀ ÆÅ ÍÈß

Ïîâ òî ðèì ñÿ — ñêî ðåå âñå ãî, ïåð âûì îïû òîì ó÷àñ òèÿ â
áî ëåå-ìå íåå ñåðüåç íîì òóð íè ðå áó äåò ïîë íûé ðàç -
ãðîì. Âû ëåò â ïåð âûõ æå ïàð òèÿõ íà âåð íÿ êà ñî ëèä íî
óäà ðèò ïî âà øå ìó ñà ìî ëþ áèþ — âåäü âû ïðè âûê ëè
ðàç äå ëû âàòü ñÿ ñ îáû÷ íû ìè ïðî òèâ íè êà ìè, ùåë êàÿ èõ
êàê îðå õè, à òóò òà êîå... Íî, ïî âåðü òå, ðå çóëü òàò áó äåò
âïîë íå çà êî íî ìåð íûì. Âñå äå ëî â êîí òèí ãåí òå, âåäü
òóð íè ðû — ýòî ñëå äóþ ùàÿ ñòó ïåíü â ïðî ôåñ ñèî íàëü -
íîé ïîä ãî òîâ êå èã ðî êà. È ÷òî áû çàá ðàòü ñÿ íà íåå,
íóæ íî êàê ìîæ íî áîëü øå ó÷àñ òâî âàòü â òà êèõ ñîñ òÿ çà -
íèÿõ.

Êà êîé îïûò èç âëå êàåò ñÿ èç òóð íèð íûõ èãð? Íå ñîì íåí -
íî, êî ëîñ ñàëü íûé. Âî-ïåð âûõ, âû ïî ëó ÷è òå èí ôîð ìà -
öèþ î ñî âåð øåí íî íåèç âåñ òíûõ ðà íåå ïðèå ìàõ èã ðû;
âî-âòî ðûõ, óç íàå òå îá ýêçî òè ÷åñ êèõ ýôôåê òíûõ êàð -
òàõ èëè ñâÿç êàõ êàðò (êîì áî); â-òðåòüèõ, ïîç íà êî ìè -
òåñü ñ âè äà ìè õèò ðûõ êî ëîä è òàê äà ëåå. Íî ãëàâ íîå —
îáÿ çà òåëü íî îùó òè òå, ÷òî ó èã ðû åùå åñ òü îã ðîì íûé
ïî òåí öèàë, è òà âè äè ìîñ òü ñî âåð øåí ñòâà, êî òî ðî ãî âû
ÿêî áû äîñ òèã ëè â îáû÷ íûõ «äî ìàø íèõ» èã ðàõ, áû ëà
íå áî ëåå ÷åì èë ëþ çèåé. Ìî ðàëü ïî-ïðåæ íå ìó ïðîñ -
òà — èã ðàé òå è åùå ðàç èã ðàé òå. 

Äà âàé òå ðàç áå ðåì ñÿ, êà êèå áû âàþò òóð íè ðû è êàê îíè
ïðî âî äÿò ñÿ. Íà÷ íåì ñ ãåîã ðà ôè ÷åñ êîé ïðè âÿç êè. Ãäå
ïðî âî äÿò ñîñ òÿ çà íèÿ ïî Magic: The Gathering? Äà ïî
âñå ìó ìè ðó! Íàï ðè ìåð, íå òàê äàâ íî, â êîí öå ëå òà,
ïðî øåë ãðàí äèîç íûé ïî ðàç ìà õó ìè ðî âîé ÷åì ïèî íàò â
ßïî íèè, êî òî ðûé, ê ñëî âó, ñòàë óæå ñåäü ìûì ìè ðî âûì
÷åì ïèî íà òîì ïî Magic: The Gathering. Ãðàí äèîç íûì
åãî ìîæ íî íàç âàòü õî òÿ áû çà íå âîîá ðà çè ìîå ÷èñ ëî
ó÷àñ òíè êîâ — áî ëåå äâóõ ñî òåí ïðî ôåñ ñèî íàëü íûõ èã -
ðî êîâ, è çà ñî ëèä íûé ïðè çî âîé ôîíä — äâåñ òè ïÿòü -
äå ñÿò òû ñÿ÷ äîë ëà ðîâ. Íåï ëî õî, âåð íî? Ïîñ ëå òà êèõ
âå ëè êèõ ñî áû òèé âû ïóñ êàþò ñÿ ñïå öèàëü íûå èç äà íèÿ
— Championship Decks. Ïîñ ëåä íåå èç íèõ íî ñèò èìÿ
World Championship 99. Â åãî ñîñ òàâ âõî äÿò êî ëî äû
÷åì ïèî íà (íå ìåö Kai Budde, êñòà òè, åãî êî ëî äà ñîñ -
òîèò ïðàê òè ÷åñ êè èç îä íèõ àð òå ôàê òîâ!), ôè íà ëèñ òà
(Mark LePine), ïî ëó ôè íà ëèñ òà (Matt Linde) è ÷åò âåð òü -
ôè íà ëèñ òà (Jakub Slemr). Çà ìåòü òå, ÷òî âñå ýòè êî ëî -
äû íåëü çÿ èñ ïîëü çî âàòü íà ïðî ôåñ ñèî íàëü íûõ òóð íè -
ðàõ.

Êî íå÷ íî, ïî ìè ìî ïî äîá íûõ ñòîë ïîâ, ñó ùåñ òâóþò è
ìè ðèà äû ìå íåå ìàñ øòàá íûõ èã ðèù — íàï ðè ìåð, â
Ìîñ êâå è Ñàí êò-Ïå òåð áóð ãå ïðî âî äÿò áåñ ïëàò íûå
åæå íå äåëü íûå èã ðû (ìåæ äó ïðî ÷èì, ñ íå áîëü øèì,
íî âïîë íå äîñ òîé íûì ïðè çî âûì ôîí äîì!), ìíî ãèå èç
êî òî ðûõ ïðèç âà íû äàòü âîç ìîæ íîñ òü íî âè÷ êàì íàá -
ðàòü ñÿ îïû òà, à ýëè òå — íå ïî òå ðÿòü ôîð ìó. Íó à â
ïåð ñïåê òè âå íàè áî ëåå ïðîä âè íó òûå ó÷àñ òíè êè ñìî -
ãóò ïî ïàñ òü íà íà öèî íàëü íûå èëè ìåæ äó íà ðîä íûå
÷åì ïèî íà òû, íà ðÿ äó ñî âñòóï ëå íèåì â ìåæ äó íà ðîä -
íóþ ëè ãó èã ðî êîâ DCI.

Î÷åíü èí òå ðåñ íû ÷åì ïèî íà òû ìåæ äó ìîñ êîâ ñêè ìè è
ïè òåð ñêè ìè èã ðî êà ìè. Íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî âî ìíî ãèõ
íà ÷è íà íèÿõ ïðèî ðè òåò îáû÷ íî îñ òàåò ñÿ çà Ïåð âîï ðåñ -
òîëü íîé, â äàí íîì ñëó ÷àå «Ðî äè íîé Magic: The
Gathering» ÿâ ëÿåò ñÿ èìåí íî ãî ðîä íà Íå âå, òàê êàê
èìåí íî òàì íà õî äèò ñÿ ãëàâ íûé îôèñ êîì ïà íèè «Ñàð -
ãî íà». Îò ÷å òû î âñå âîç ìîæ íûõ ðîñ ñèé ñêèõ ÷åì ïèî íà -
òàõ è òóð íè ðàõ ìîæ íî íàé òè íà ñàé òàõ
http://www.mtg.ag.ru èëè http://www.mtg.ru, ïðè ÷åì
íà ïîñ ëåä íåì îñ âå ùàþò ñÿ èñ êëþ ÷è òåëü íî èã ðè ùà,
ïðî âî äè ìûå â Ìîñ êâå. Ïî ÷è òàé òå — âåäü òóð íèð íûå
èã ðû (îñî áåí íî êî ìàí äíûå) ýòî íå òîëü êî òè òà íè ÷åñ -
êèå ïîå äèí êè óìîâ, íî è óäè âè òåëü íàÿ ýìî öèî íàëü íàÿ
àò ìîñ ôå ðà...

ÐÀÇ­ÍÎ­ÂÈÄ­ÍÎÑ­ÒÈÒÓÐ ÍÈ ÐÎÂ—
ÏÐÎ­×ÓÂ­ÑÒÂÓÉ­ÒÅÐÀÇ ÍÈ ÖÓ!

Î÷å âèä íî, ÷òî ñî ðåâ íî âà íèÿ ïðî âî äÿò ñÿ íå «ñà ìè ïî
ñå áå», èíà ÷å áû îíè ìà ëî ÷åì îò ëè ÷à ëèñü îò îáû÷ íûõ
«äî ìàø íèõ» èã ðèù. Âî-ïåð âûõ, ñó ùåñ òâóåò ÷åò êèé
ðåã ëà ìåíò äëÿ êàæ äî ãî âè äà òóð íè ðà, ò.å. ïðà âè ëà è
òðå áî âà íèÿ ê ó÷àñ òíè êàì. Âî-âòî ðûõ, â îáÿ çà òåëü íîì
ïî ðÿä êå ïðè ñóò ñòâóåò îïûò íûé ñóäüÿ, èëè äà æå ñó äåé -
ñêàÿ êîë ëå ãèÿ, êî òî ðàÿ ïðèç âà íà, êàê è â ëþ áîé ñïîð -
òèâ íîé èã ðå, ðå øàòü ñïîð íûå ñè òóà öèè, îï ðå äå ëÿòü
ïî áå äè òå ëåé è ñëå äèòü çà ÷åò êèì ñîá ëþ äå íèåì ïðà -
âèë.

Èòàê, êà êèå áû âàþò òóð íè ðû? Íà÷ íåì ñ ñà ìî ãî îá ùå -
ãî äå ëå íèÿ — Constructed è Limited. Íà ïåð âûå, åñ ëè
ãî âî ðèòü ïðîñ òûì ÿçû êîì, âû ïðè õî äè òå ñ ñîá ñòâåí íî -
ðó÷ íî ñîñ òàâ ëåí íîé êî ëî äîé, à ïðè ïðî âå äå íèè âòî -
ðûõ — âàì âû äàþò ñÿ íà áî ðû ñî ñëó ÷àé íî ïî äîá ðàí -
íû ìè êàð òà ìè (áóñ òå ðû è ñòàð òå ðû). Òå ïåðü äà âàé òå
ðàñ ïè øåì âêðàò öå òóð íè ðû, îò íî ñÿ ùèå ñÿ ê âè äó
Constructed. 

TYPE2
Ýòîò òóð íèð åùå íà çû âàþò Standart. Ïî æà ëóé, ýòî
íàè áî ëåå ðàñ ïðîñ òðà íåí íûé âèä, êî òî ðûé øè ðî êî èç -
âåñ òåí è â Ðîñ ñèè. Íà íåì ðàç ðå øå íî èñ ïîëü çî âàòü
ñëå äóþ ùèå âû ïóñ êè: Classic (Sixth Edition), Tempest
(äî 31 îê òÿá ðÿ 1999 ãî äà âêëþ ÷è òåëü íî), Stronghold
(äî 31 îê òÿá ðÿ 1999 ãî äà âêëþ ÷è òåëü íî), Exodus (äî
31 îê òÿá ðÿ 1999 ãî äà âêëþ ÷è òåëü íî), Urza’s Saga,
Urza’s Legacy, Urza’s Destiny, Mercadian Masques (ñ 1
íîÿá ðÿ 1999 ãî äà). Êàê âèä íî, äî ïóñ êàþò ñÿ êàð òû
äâóõ ïîñ ëåä íèõ öèê ëîâ (Artifact Cycle + Masquerade
Cycle, à äî íå äàâ íå ãî âðå ìå íè è êàð òû Rath Cycle) è
òå êó ùåé Ðå äàê öèè. 

Òå ïåðü íå áîëü øîå îò ñòóï ëå íèå. Â ëþ áîì òóð íè ðå
ñó ùåñ òâóåò ñïè ñîê çàï ðå ùåí íûõ êàðò, êî òî ðûå âíî -
ñÿò äèñ áà ëàíñ â èã ðó. Ïðè ÷åì áû âàþò ñòðî ãî çàï ðå -
ùåí íûå êàð òû (banned), êî òî ðûå âîîá ùå èñ êëþ -
÷àþò ñÿ èç êî ëî äû, è îã ðà íè ÷åí íûå (restricted) — â
êî ëî äå îñ òàåò ñÿ íå áî ëåå îä íîé òà êîé êàð òû. Äëÿ
Ñòàí äàð òíûõ òóð íè ðîâ ñó ùåñ òâóåò ñëå äóþ ùèé ñïè -
ñîê çàï ðå ùåí íûõ êàðò:

Dream Halls
Earthcraft
Fluctuator
Lotus Petal
Memory Jar

Mind Over Matter
Recurring Nightmare

Time Spiral
Tolarian Academy

Windfall

EXTENDED
Ýòîò òèï òóð íè ðà ÿâ ëÿåò ñÿ áî ëåå «ñâî áîä íîé» ðàç íî -
âèä íîñ òüþ ïðå äû äó ùå ãî. Ñâî áîä íîé â òîì ñìûñ ëå,
÷òî çäåñü äîç âî ëå íî èñ ïîëü çî âàòü áîëü øåå ÷èñ ëî âû -
ïóñ êîâ: Fifth Edition, Classic (Sixth Edition), Ice Age,
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Çà ìå ÷à íèå (cauntion) — ñëî âåñ íîå ïðå äóï ðåæ äå íèå, êî òî ðîå îáû÷ íî íè êàê íå ðå ãèñ -
òðè ðóåò ñÿ, íî î êî òî ðîì îáÿ çà òåëü íî äîê ëà äû âàåò ñÿ ãëàâ íî ìó ñóäüå ÷åì ïèî íà òà.

Ïðå äóï ðåæ äå íèå (warning) — îáÿ çà òåëü íî ðå ãèñ òðè ðóå ìîå çà ìå ÷à íèå èã ðî êó. Åñ òåñ -
òâåí íî, î íåì â îáÿ çà òåëü íîì ïî ðÿä êå ñîîá ùàåò ñÿ ãëàâ íî ìó ñóäüå.

Àâ òî ìà òè ÷åñ êèé ïðîèã ðûø èã ðû (game loss) — ýòî íà êà çà íèå âñåã äà ñîï ðî âîæ äàåò ñÿ
ïðå äóï ðåæ äå íèåì. Åñ ëè èã ðîê ïî ëó ÷èë äàí íîå íà êà çà íèå ìåæ äó èã ðà ìè, òî îíî áó äåò
îò íî ñèòü ñÿ ê áëè æàé øåé ïðåä ñòîÿ ùåé èã ðå.

Àâ òî ìà òè ÷åñ êèé ïðîèã ðûø ìàò ÷à (match loss) — ýòî íà êà çà íèå, êàê è â ïðå äû äó ùåì
ñëó ÷àå, âñåã äà ñîï ðî âîæ äàåò ñÿ ïðå äóï ðåæ äå íèåì. Êñòà òè, íà êà çà íèå ìî æåò ïå ðå íåñ -
òèñü íà ñëå äóþ ùèé ìàò÷, åñ ëè ñóäüÿ ðå øèò, ÷òî òå êó ùèé ìàò÷ óæå îòûã ðàí è àâ òî ìà -
òè ÷åñ êèé ïðîèã ðûø íå îêà æåò íè êà êî ãî âîç äåé ñòâèÿ. 

Äèñ êâà ëè ôè êà öèÿ (disqualification) — ñà ìîå ñó ðî âîå íà êà çà íèå, êî òî ðîå íå ìåä ëåí íî
èñ êëþ ÷àåò èã ðî êà èç ñïèñ êîâ ó÷àñ òíè êîâ äàí íî ãî òóð íè ðà. Îáû÷ íî ïðè ýòîì èçû ìàþò -
ñÿ èëè ïðèç íàþò ñÿ íå äåé ñòâè òåëü íû ìè âñå ïî ëó ÷åí íûå ïðè çû è ðå ãà ëèè.

Homelands, Alliances, Mirage, Visions, Weatherlight,
Tempest, Stronghold, Exodus, Urza’s Saga, Urza’s Legacy,
Urza’s Destiny, Mercadian Masques (ñ 1 íîÿá ðÿ 1999 ãî -
äà). Êðî ìå êàðò èç ýòèõ íà áî ðîâ, åñ òü åùå äå ñÿòü èç áî -
ëåå ðàí íèõ âû ïóñ êîâ (òàê íà çû âàå ìûå «äâîé íûå çåì -
ëè» — dual lands): Badlands, Bayou, Plateau, Savannah,
Scrubland, Taiga, Tropical Island, Tundra, Underground
Sea è Volcanic Island.

Çàï ðå ùåí íûå êàð òû òóð íè ðà:

Ëþ áûå êàð òû èç ðåê ëàì íûõ (promo) íà áî ðîâ
Dream Halls (ñ 1 îê òÿá ðÿ 1999 ãî äà)
Earthcraft (ñ 1 îê òÿá ðÿ 1999 ãî äà)
Lotus Petal (ñ 1 îê òÿá ðÿ 1999 ãî äà)

Memory Jar
Mind Over Matter (ñ 1 îê òÿá ðÿ 1999 ãî äà)

Time Spiral
Tolarian Academy

Windfall
Yawgmoth’s Bargain

Yawgmoth’s Will (ñ 1 îê òÿá ðÿ 1999 ãî äà)
Zuran Orb

TYPE1
Âòî ðîå íàç âà íèå äëÿ ýòî ãî âè äà ñîñ òÿ çà íèé — Classic.
Ñà ìûé ðàñ êðå ïî ùåí íûé â ïëà íå âû áî ðà êàðò òóð íèð —
âû ìî æå òå èã ðàòü ëþ áû ìè êàð òà ìè, âû ïó ùåí íû ìè
Wizards of the Coast, â òîì ÷èñ ëå è ðåê ëàì íû ìè (promo),
«ïðè êîëü íû ìè» (unglued) è ò.ä. Èñ êëþ ÷å íèå ñîñ òàâ -
ëÿþò ëèøü ïðè âå äåí íûå íè æå êàð òû.

Çàï ðå ùåí íûå êàð òû òóð íè ðà:

Channel
Chaos Orb

Divine Intervention
(âû ÷åð êíó òà èç ñïèñ êà ñ 1 îê òÿá ðÿ 1999 ãî äà)

Falling Star
Mind Twist
Shahrazad

(âû ÷åð êíó òà èç ñïèñ êà ñ 1 îê òÿá ðÿ 1999 ãî äà)
Tempest Efreet

Îã ðà íè ÷åí íûå êàð òû òóð íè ðà:
Ancestral Recall

Balance
Berserk

Black Lotus
Black Vise
Braingeyse

Crop Rotation (ñ 1 îê òÿá ðÿ 1999 ãî äà)
Demonic Tutor

Doomsday (ñ 1 îê òÿá ðÿ 1999 ãî äà)
Dream Halls (ñ 1 îê òÿá ðÿ 1999 ãî äà)

Enlightened Tutor
Fastbond
Fork

Frantic Search (ñ 1 îê òÿá ðÿ 1999 ãî äà)
Grim Monolith (ñ 1 îê òÿá ðÿ 1999 ãî äà)
Hurkyl’s Recall (ñ 1 îê òÿá ðÿ 1999 ãî äà)

Ivory Tower
Library of Alexandria

Lotus Petal (ñ 1 îê òÿá ðÿ 1999 ãî äà)
Mana Crypt (ñ 1 îê òÿá ðÿ 1999 ãî äà)
Mana Vault (ñ 1 îê òÿá ðÿ 1999 ãî äà)

Memory Jar
Mind Over Matter (ñ 1 îê òÿá ðÿ 1999 ãî äà)

Mirror Universe
(âû ÷åð êíó òà èç ñïèñ êà ñ 1 îê òÿá ðÿ 1999 ãî äà)

Mox Diamond (ñ 1 îê òÿá ðÿ 1999 ãî äà)

Mox Emerald
Mox Jet
Mox Pearl
Mox Ruby

Mox Sapphire
Mystical Tutor (ñ 1 îê òÿá ðÿ 1999 ãî äà)

Recall
Regrowth
Sol Ring

Strip Mine (ñ 1 îê òÿá ðÿ 1999 ãî äà)
Stroke of Genius
Time Spiral
Time Walk
Timetwister

Tinker (ñ 1 îê òÿá ðÿ 1999 ãî äà)
Tolarian Academy

(âû ÷åð êíó òà èç ñïèñ êà ñ 1 îê òÿá ðÿ 1999 ãî äà)
Underworld Dreams

(âû ÷åð êíó òà èç ñïèñ êà ñ 1 îê òÿá ðÿ 1999 ãî äà)
Vampiric Tutor (ñ 1 îê òÿá ðÿ 1999 ãî äà)
Voltaic Key (ñ 1 îê òÿá ðÿ 1999 ãî äà)

Wheel of Fortune

Windfall
Yawgmoth’s Bargain (ñ 1 îê òÿá ðÿ 1999 ãî äà)
Yawgmoth’s Will (ñ 1 îê òÿá ðÿ 1999 ãî äà)

TYPE1.5
Äàí íûé òóð íèð ïðàê òè ÷åñ êè íè ÷åì íå îò ëè ÷àåò ñÿ îò
ïðå äû äó ùå ãî. Âñÿ ðàç íè öà ìåæ äó íè ìè â òîì, ÷òî â çàï -
ðå ùåí íûé ñïè ñîê TYPE 1.5 ïî ïà äàþò âñå êàð òû èç çàï -
ðå ùåí íî ãî è îã ðà íè ÷åí íî ãî ñïèñ êîâ TYPE 1. Ïîýòî ìó
ðà äè ýêî íî ìèè ìåñ òà íå áó äåì ïðè âî äèòü ïîë íûé ïå ðå -
÷åíü çàï ðå ùåí íûõ êàðò TYPE 1.5, òàê êàê îí ïðåä ñòàâ -
ëÿåò ñî áîé ñî âî êóï íîñ òü äâóõ ïðå äû äó ùèõ.

BLOCK
Â «áëî êî âûé» òóð íèð âêëþ ÷àþò ñÿ êàð òû èç êà êèõ-ëè áî
ñòðî ãî îï ðå äå ëåí íûõ öèê ëîâ (òðè ëî ãèé). Íà äàí íûé ìî -
ìåíò äëÿ êîí ñòðóè ðî âà íèÿ òà êèõ êî ëîä äîñ òóï íû ñëå -
äóþ ùèå öèê ëû: Masques Block (Mercadian Masques, ñ 1
íîÿá ðÿ 1999 ãî äà), Urza Block (Urza’s Saga, Urza’s
Legacy, Urza’s Destiny), Rath Cycle Block (Tempest,
Stronghold, Exodus), Mirage Block (Mirage, Visions,
Weatherlight), Ice Age Block (Ice Age, Alliances,
Homelands). 

Èç áëî êà Urza çàï ðå ùå íû êàð òû:

Gaea’s Cradle
Memory Jar

Serra’s Sanctum
Time Spiral

Tolarian Academy
Voltaic Key
Windfall

Èç áëî êà Rath Cycle çàï ðå ùå íû êàð òû:

Cursed Scroll

Èç áëî êà Mirage çàï ðå ùå íû êàð òû:

Squandered Resources

Èç áëî êà Ice Age çàï ðå ùå íû êàð òû:

Amulet of Quoz
Thawing Glaciers
Timmerian Fiends

Zuran Orb

Íà ýòîì ïî êà çà âåð øèì ðàç ãî âîð î òóð íè ðàõ êëàñ ñà
Constructed è ïå ðåé äåì êî âòî ðî ìó êëàñ ñó — Limited.
Ïðèí öè ïèàëü íîå îò ëè ÷èå ìåæ äó ýòè ìè äâó ìÿ êëàñ ñà ìè
î÷å âèä íî — îä íî äå ëî èã ðàòü çà ðà íåå ñîç äàí íîé êî ëî -
äîé è ñî âåð øåí íî èíîå — íå òîëü êî áûñ òðî ñîñ òà âèòü
ïîä õî äÿ ùóþ äå êó èç îã ðà íè ÷åí íî ãî íà áî ðà ÑËÓ ×ÀÉ -
ÍÛÕ êàðò, íî è óìå ëî îòûã ðàòü åå. Ïðè ýòîì íå çà áû -
âàé òå, ÷òî ïî÷ òè âñåã äà â òóð íè ðàõ äåé ñòâóåò îã ðà íè ÷å -
íèå ïî âðå ìå íè. Íàï ðè ìåð, íà ñîñ òàâ ëå íèå êî ëî äû â
«äðàô òàõ» (î íèõ ðå÷ü ïîé äåò íè æå) ïî îôè öèàëü íûì
ïðà âè ëàì îò âî äèò ñÿ íå áî ëåå ïî ëó ÷à ñà!

Òóð íè ðû êëàñ ñà Limited äå ëÿò ñÿ íà òðè êà òå ãî ðèè:
Sealed Deck, Booster Draft è Rochester Draft. Íà áè ðàå ìàÿ
êî ëî äà äîë æíà ñîñ òîÿòü íå ìå íåå ÷åì èç ÷å òû ðåõ äå -
ñÿò êîâ êàðò, à âåð õíèé ïðå äåë íå óñ òà íàâ ëè âàåò ñÿ.
Ïðèí öè ïèàëü íîé ðàç íè öåé ìåæ äó Sealed Deck è îáîè ìè
Draft ÿâ ëÿåò ñÿ îã ðà íè ÷å íèå ïî íà áî ðó çå ìåëü — äëÿ
«äðàô òî âûõ» êî ëîä âû ìî æå òå èõ íà áè ðàòü â êî ëî äó
íåîã ðà íè ÷åí íî, à äëÿ ïåð âûõ — òîëü êî îá ìå íÿòü ïÿòü
øòóê íà ëþ áûå ïî âû áî ðó. Äà ëåå «äðàô òî âûå» êî ëî äû
íà áè ðàþò ñÿ äî âîëü íî õèò ðûì ñïî ñî áîì òàê, ÷òî áû äàòü
ðàâ íûå øàí ñû âñåì èã ðî êàì ïî ÷àñ òè âû áî ðà êàðò. 

Íà ñà ìîì äå ëå òóð íèð íûå ïðà âè ëà äà ëå êî íå òàê ïðîñ -
òû, êàê ýòî ìî æåò ïî êà çàòü ñÿ. Ñó ùåñ òâóåò ìíî æåñ òâî
íþàí ñîâ, êî òî ðûå, âïðî ÷åì, çà ÷àñ òóþ ïðîñ òî íå ó÷è òû -
âàþò èëè ñëåã êà óï ðî ùàþò. Â êî íå÷ íîì ñ÷å òå, ïîë íûé
ñâîä ïðà âèë îï ðå äå ëÿåò ñÿ ñó äåé ñêîé êîë ëå ãèåé è îñî -
áåí íîñ òüþ ñà ìî ãî òóð íè ðà. Ïî íÿò íî, ÷òî ëî êàëü íûå
÷åì ïèî íà òû äëÿ íî âè÷ êîâ ïî «Ïîð òà ëó», ìÿã êî ãî âî ðÿ,
îò ëè ÷àþò ñÿ îò êðóï íûõ ìåæ äó íà ðîä íûõ ÷åì ïèî íà òîâ,
ãäå èã ðàåò ýëè òà Magic: The Gathering. Ïî ýòîé ïðè ÷è íå
ìû íå ñòà ëè äîñ êî íàëü íî ðàñ ïè ñû âàòü ïðà âè ëà. Íî åñ -
ëè âû æàæ äå òå áî ëåå ïîä ðîá íîé èí ôîð ìà öèè, òî çàã ëÿ -
íè òå íà ñàéò Wizards of the Coast
(http://www.wizards.com/magic), ãäå ëå æàò ñâî áîä íûå
äëÿ ñêà ÷è âà íèÿ ôàé ëû ñ ïðà âè ëà ìè äëÿ Magic: The
Gathering è âîîá ùå äëÿ ëþ áûõ êàð òî÷ íûõ ÷åì ïèî íà òîâ,
ïîä äåð æè âàå ìûõ ýòîé êîì ïà íèåé.

ÇÀ×ÒÎÁÜÞÒÊÀÍ ÄÅ ËßÁ ÐÀ ÌÈ
Ñó ùåñ òâóåò ñèñ òå ìà íà êà çà íèé çà íà ðó øå íèå îôè -
öèàëü íûõ òóð íèð íûõ ïðà âèë. Â ýòîì ìîæ íî áû ëî äà æå
è íå ñîì íå âàòü ñÿ. Íà êà çà íèÿ áû âàþò ðàç íû ìè — îò áå -
çî áèä íûõ ïðîñ òûõ ïðå äóï ðåæ äå íèé äî ñó ðî âîé áå çà -
ïåë ëÿ öèîí íîé äèñ êâà ëè ôè êà öèè (ñì. âðåç êó). 

Ñà ìûì áîëü øèì «ïðåñ òóï ëå íèåì» â òóð íèð íîé èã ðå
ÿâ ëÿþò ñÿ ïðåä ëî æå íèå âçÿò êè/ñãî âîð, ïðå äó ìûø ëåí -
íûé îá ìàí (íàï ðè ìåð, èñ ïîëü çî âà íèå ôàëü øè âî ãî íî -
ìå ðà DCI) è ìî øåí íè ÷åñ òâî. Çà òà êèå ïîñ òóï êè èã ðîê
ïðàê òè ÷åñ êè ñðà çó æå äèñ êâà ëè ôè öè ðóåò ñÿ. Åñ òåñ -
òâåí íî, íå äî ïóñ òè ìû óã ðî çû èëè îñ êîð áëå íèÿ îï ïî -
íåí òà — ýòî òî æå ñó ðî âî íà êà çû âàåò ñÿ. Äà è ïî òîì
ïðè òà êîì ïîä õî äå ê èã ðå òå ðÿåò ñÿ âåñü ñìûñë ñî ðåâ -
íî âà íèé. Ïîì íè òå, êàê ðå øèë ïðîá ëå ìó ïðîèã ðû øà
Âå ëè êèé Êîì áè íà òîð? Âîò òàê-òî êàê ðàç ëó÷ øå è íå
äå ëàòü. ×åñ òíîñ òü è ïî ðÿ äî÷ íîñ òü — âîò îñ íîâ íûå êà -
÷åñ òâà, êî òî ðûå áîëü øå âñå ãî öå íÿò ñÿ ïîñ ëå ïðî ôåñ -
ñèî íàëü íî-èã ðî âûõ íà âû êîâ. 

Íà ýòîì ìû ñ âà ìè ïðî ùàåì ñÿ äî íà øåé î÷å ðåä íîé è,
ðà çó ìååò ñÿ, íå ïîñ ëåä íåé âñòðå ÷è â Êëó áå. Êàê îáû÷ íî,
ðàñ êðîåì íà øè ïëà íû — íà ñëå äóþ ùèé ðàç çàï ëà íè ðî -
âàí ðàñ ñêàç îá îôè öèàëü íûõ ïðà âè ëàõ ìíî ãî ïîëü çî âà -
òåëü ñêîé èã ðû â Magic: The Gathering. Ïî ìè ìî ýòî ãî ìû
ïîñ òà ðàåì ñÿ îò âå òèòü íà íå êî òî ðûå íàè áî ëåå òè ïî âûå
âîï ðî ñû, âñòðå ÷àþ ùèå ñÿ â âà øèõ ïèñü ìàõ. 

Äî âñòðå ÷è! È íå çà áû âàé òå ïðî Feedback!

ÑÈ-X-FILES

Ñåðãåé ÄÐÅÃÀËÈÍ è Þðèé Ïî ìîð öåâ (dreg@gameland.ru)
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DDRÑ òî×­êèÇÐÅ ÍÈßÏî­êó­Ïà­òåëß
Ïåð âàÿ ìûñ ëü íîð ìàëü íî ãî ïîëü çî âà òå ëÿ
ïðè ïî êóï êå àê ñå ëå ðà òî ðà — ñòîèò ëè âû êè -
äû âàòü óé ìó äå íåã íà êó ñîê êðåì íèÿ, ïëàñ -
òìàñ ñû è äðàã ìå òàë ëîâ, ñîå äèí¸ííûõ íà
äàë¸êîì Òàé âà íå â ÷ó äî ñîâ ðå ìåí íîé òåõ íî -
ëî ãèè, ñìåð òü êî òî ðî ãî ñ òðàí ñïîð òè ðîâ êîé
â ìó ñîð íûé êîí òåé íåð (èëè íà ñòå íó ïîä

ñòåê ëî, êàê â íà øåì ìó çåå) íàñ òó ïèò â ëó÷ øåì ñëó ÷àå
÷å ðåç äâà, à òî è âñå ãî îäèí ãîä. Áî ëåå ïðîä âè íó òûé
ïîëü çî âà òåëü çíàåò, ÷òî ïåð ñî íàë êó íóæ íî ëþ áèòü è
ëå ëåÿòü, ïî êó ïàòü åé íîð êî âûé âèíò, ôðàí öóç ñêóþ ïà -
ìÿòü è âî äèòü å¸ õî òÿ áû ðàç â ìå ñÿö íà äåô ðàã ìåí òà -
öèþ. Òîò, êòî ýòî ãî íå äå ëàåò, ðà íî èëè ïîç äíî îêà çû -
âàåò ñÿ ðÿ äîì ñî ñâàð ëè âîé ñòà ðîé ðàç âà ëè íîé, ðó ãàþ -
ùåé ñÿ ïî ìà ëåé øèì ïî âî äàì è íå ñïî ñîá íîé áåç âîð ÷à -
íèÿ äàòü íàñ ëà äèòü ñÿ ìè íè ìàëü íîé ðà äîñ òüþ — ÷ó òîê
è õî ðî øî îò äó øè ïîèã ðàòü. 
Ëþ áè òå ëè îñ òðåíü êî ãî íå äàâ íî áû ëè îñ ÷àñ òëèâ ëå íû
ïîÿâ ëå íèåì ÷è ïà GeForce 256 îò nVidia, ïîñ ëåä íÿÿ öèô -
ðà â íàç âà íèè êî òî ðî ãî ïîä ðà çó ìå âà ëà 256-òè áèò íîñ òü
àê ñå ëå ðà òî ðà, íà G îñ íî âàí íî ãî. Íî íå âñ¸ òàê ðà äóæ -
íî, êàê êà çà ëîñü ïî íà ÷à ëó. Ýòî òî æå çà êîí ïðè ðî äû.
Ïîÿâ ëå íèÿ G æäà ëè ñ òðå ïå òîì, íà íå ãî ìî ëè ëèñü è
íàø¸ïòû âà ëè êàê ìî ëèò âó “1280x1024/32 60fps”. Æèç íü
îêà çà ëàñü êó äà áî ëåå ïðî çàè÷ íîé. Äà æå â 1024x768
íàì íå óäà ëîñü óâè äåòü çà âåò íûõ 60fps, íå èç íà ñè ëî âàâ
àê ñå ëå ðà òîð ñà ìû ìè èç âðàù¸ííû ìè ìå òî äà ìè. Îñî áî
ñà äèñ òñêè íàñ òðîåí íûå âñïîì íè ëè ìå òî äû ïû òîê “à-ëÿ
ãå íå ðàë Êàð áû øåâ” è ïû òà ëè áåä íóþ G â ìî ðî çèëü íûõ
êà ìå ðàõ, ÷òî òî æå íå ñèëü íî ïî ìî ãà ëî — ïðè ñà ìîì
ñòðàø íîì ðàç ãî íå ÷è ïà è ïà ìÿ òè êàð òà íå ïî êà çû âà ëà
áî ëåå 55fps ïðè 1024x768 â High Quality Quake 3 Arena
1.09 Test. 
Ñòîèò óïî ìÿ íóòü äîá ðûì ñëî âîì ìàð êå òèí ãî âóþ ïî ëè -
òè êó ôèðì-ïðîèç âî äè òå ëåé. Íè îä íà ôèð ìà, ìàð êå òî -
ëî ãè êî òî ðîé íà õî äÿò ñÿ â çäðà âîì óìå è òâ¸ðäîé ïà ìÿ -
òè, íå ñêà æåò — “íà øà ïðî äóê öèÿ ñëà áà, íî ñêî ðî áó äåò
ëó÷ øå”. Î òîì, ÷òî ïåð âûå SDR âà ðèàí òû èìåþò 128-ìè
áèò íóþ øè íó ïà ìÿ òè, âåñü ìèð óç íàë ïî ñåê ðå òó, êîã äà
ïëà òû óæå áû ëè âû ïó ùå íû õî ðî øèì òè ðà æîì. Èñ ïîëü -
çî âà íèå SDR ïðåâ ðà òè ëî “òåî ðå òè ÷åñ êè äîñ òè æè ìûå”

çíà ÷å íèÿ fillrate â ïðîñ òî “òåî ðå òè ÷åñ êèå”. Ê ñ÷àñ òüþ,
nVidia âñòðîè ëà â ñâîè ÷è ïû ïîä äåð æêó äðó ãî ãî òè ïà
ïà ìÿ òè — DDR SGRAM, ÷åì ïðîèç âî äè òå ëè è âîñ ïîëü -
çî âà ëèñü, àíîí ñè ðî âàâ Pro, Deluxe è ñêðîì íûå DDR âà -
ðèàí òû ïëàò. Ïî íà ÷à ëó ðàç íè öà â öå íå îæè äà ëàñü â ðà -
éî íå $100, íî æèç íü îïÿòü âíåñ ëà ñâîè êîð ðåê òè âû —
öå íû íà SDR íà ÷à ëè áûñ òðî ïà äàòü, “ñ÷àñ òëèâ ÷è êè”, êó -
ïèâ øèå íà Ìè òè íî ñâîè G256 SDR çà $350, òå ïåðü íå
çíàþò, êó äà áû èõ äåòü — â áëè æàé øåå âðå ìÿ öå íà
îïóñ òèò ñÿ äî $200 ñ òå ïå ðåø íèõ $250. È ýòî âñå ãî çà
ìå ñÿö. 

Ïðå­òåí­äåíòû
Ïåð âûå SDRAM âà ðèàí òû óæå îò æè âàþò ñâîé êî ðîò êèé
ñðîê, è íà ðûí êå âîò-âîò äîë æíû ïîÿ âèòü ñÿ äâå íî âûå
êàð òû — Creative Anihilator Pro 1 è ASUS V6600 Deluxe

2. È âñêî ðå îæè äàåò ñÿ DDR âà ðèàíò Leadtek, íî ïîä -
ðîá íàÿ èí ôîð ìà öèÿ î íåì áó äåò ïî ëó ÷å íà ïîç äíåå. 
Ìîæ íî çà ìå òèòü, ÷òî ðàç âîä êà ïëàò è ðàñ ïî ëî æå íèå
ýëå ìåí òîâ ñó ùåñ òâåí íî ðàç ëè ÷àåò ñÿ. Åñ ëè ýòî è refer-
ence äè çàéí, òî îñ íî âà òåëü íî ïå ðå äå ëàí íûé. Ïëà òà îò
ASUSTeK èìååò ïîë íûé íà áîð êîí íåê òî ðîâ (TV In/Out è

êîí íåê òîð äëÿ ïîä êëþ ÷å íèÿ ñòå ðåî î÷ êîâ). Ïëà òà
Creative áåä íî âà òà è ñî äåð æèò òîëü êî ñòàí äàð òíûé ðàç -
âåä¸ííûé âû õîä íà àíà ëî ãî âûé DB15 ìî íè òîð. 
Îõ ëàæ äå íèå îáåèõ ïëàò ñäå ëà íî ñ èñ ïîëü çî âà íèåì àê -
òèâ íî ãî ðà äèà òî ðà. ×èñ òî âíåø íå ASUSTeK-îâ ñêèé äîë -
æåí ñïðàâ ëÿòü ñÿ ñî ñâîåé ôóí êöèåé ëó÷ øå, íî, êàê
âñåã äà, ìíî ãî çà âè ñèò è îò íàã ðå âàå ìîñ òè ÷è ïà. Ìèê -
ðîñ õå ìû ïà ìÿ òè DDR ó Creative íè ÷å ãî íåî æè äàí íî ãî
ñî áîé íå ïðåä ñòàâ ëÿþò — âñ¸ òîò æå ñòàí äàð òíûé
SGRAM, ïðè÷¸ì íèã äå íå ìàð êè ðî âàí íûé êàê DDR. Òî,
÷òî ýòî DDR, âèä íî òîëü êî ïî âêëàä êå Info â äðàé âå ðàõ.
Åñ ëè âû ñî áè ðàå òåñü ïî êó ïàòü íî âóþ ïëà òó, òî ïå ðå ïó -
òàòü SDRAM ñ SGRAM íå âîç ìîæ íî äà æå áåç äî êó ìåí òà -
öèè — SDRAM ÷è ïîâ â äâà ðà çà áîëü øå, è îíè ñó ùåñ -
òâåí íî ìåíü øå â ðàç ìå ðàõ. 
ASUSTeK V6600 Deluxe êîì ïëåê òóåò ñÿ ïà ìÿòüþ 5ns SEC
SGRAM, à Creative óñ òà íàâ ëè âàåò íà ñâîé ïðî ôåñ ñèî -
íàëü íûé àí íè ãè ëÿ òîð 6ns Infineon (ðà íåå Siemens Semi -
con ductor) DDR SGRAM. Ïî óìîë ÷à íèþ ïà ìÿòü íà Ani hi -
la tor Pro óñ òà íîâ ëå íà íà 350Mhz (175x2), à ó V6600
Deluxe — íà 166Mhz (ñòàí äàð òíàÿ ÷àñ òî òà ïà ìÿ òè

G256). Âíåø íå ìèê ðîñ õå ìû âûã ëÿ äÿò òàê: 
Ïî ïû òàé òåñü ïî êàð òèí êàì ïî íÿòü, ãäå DDR, à ãäå
îáû÷ íûé SGRAM. Íå âíè êàÿ â äåá ðè ìàð êè ðîâ êè ñäå -
ëàòü ýòî ñëîæ íî. 

äðàé­âåðû
Ñëå äóþ ùèì âàæ íûì àñ ïåê òîì, êàê ïðà âè ëî, ÿâ ëÿþò ñÿ
äðàé âå ðà. Ïðè áå ãàòü ê ôèð ìåí íûì äðàé âå ðàì èìååò
ñìûñë òîëü êî ïðè èñ ïîëü çî âà íèè äî ïîë íè òåëü íûõ ôè÷
àê ñå ëå ðà òî ðà, âðî äå TV In/Out, è åñ ëè âàì óæ î÷åíü
íóæ íà ðîä íàÿ ïà íåëü óï ðàâ ëå íèÿ ïðîèç âî äè òå ëÿ. Âî
âñåõ îñ òàëü íûõ ñëó ÷àÿõ ìîæ íî áåç ïðîá ëåì óñ òà íî âèòü
î÷å ðåä íîé îôè öèàëü íûé èëè íå î÷åíü êîì ïëåêò äðàé -

âå ðîâ Detonator îò
nVidia. Âîç ìîæ íî, ìû
ðàñ êðîåì êî ìó-òî ãëà -
çà, ñêà çàâ, ÷òî äðàé âå -
ðû ñ íó ëÿ ïè øóò ñÿ ðåä -
êî. Êàê ïðà âè ëî, ñèñ òå -
ìà ïðîñ òà — nVidia îò -
ñû ëàåò ïðîã ðàì ìèñ òàì
ôèð ìû ñâîé êîì ïëåêò
äðàé âå ðîâ, à îíè äî äå -
ëû âàþò ìå íþø êè, ìå -
íÿþò âíåø íèé âèä è
ðàñ ïî ëî æå íèå ýëå ìåí -

òîâ (äà è òî íå âñåã äà) è ïîñ ëå ýòî ãî âû äàþò äðàé âåð â
Ñåòü. Íè êà êèõ ÷ó äåñ íåò. Íî ASUS V6600 êîì ïëåê òóåò ñÿ
åù¸ è îò ëè÷ íîé óòè ëè òîé ìî íè òî ðèí ãà (è, ñîîò âåò -
ñòâåí íî, íà ïëà òå óñ òà íàâ ëè âàþò ñÿ ñïå öèàëü íûå äàò -
÷è êè). Íà çû âàåò ñÿ ÷ó äî SmartDoctor. Ïðîã ðàì ìà îò ñëå -
æè âàåò òåì ïå ðà òó ðó ÷è ïà, ñêî ðîñ òü âðà ùå íèÿ ëî ïàñ òåé
âåí òè ëÿ òî ðà è ñëó æèò äëÿ ïðå äîõ ðà íå íèÿ êàð òû îò
íåï ðèÿò íûõ ïîñ ëåä ñòâèé ðàç ãî íà. Âíåø íèé âèä óòè ëè -
òû òà êîâ: 

Â îñ òàëü íîì ôóí êöèè äðàé âå ðîâ ñòàí äàð òíû, è îïè ñû -
âàòü èõ îò äåëü íî íå èìååò ñìûñ ëà. Ãàéä ïî çíà ÷å íèþ
îï öèé áó äåò âû ëî æåí îò äåëü íûì òåê ñòîì. 

ðàç­ãîí
Ðàç ãîí — îäèí èç âàæ íåé øèõ ôàê òî ðîâ ïðè âû áî ðå
ïëà òû ïðîä âè íó òûì ïîëü çî âà òå ëåì. Îáû÷ íî ìó ïîëü çî -
âà òå ëþ ê ðàç ãî íó G256 ïëàò ñòîèò ïîä õî äèòü ñ êðàé íåé
îñ òî ðîæ íîñ òüþ. Èìåÿ ÷åñ òíûõ 23 ìèë ëèî íà òðàí çèñ òî -
ðîâ, ÷èï ãðååò ñÿ êàê óòþã íà ñòàí äàð òíûõ ÷àñ òî òàõ, à
ïðè ïî âû øå íèè ñêî ðîñ òè ÿä ðà ìîæ íî çàï ðîñ òî ïîâ ðå -
äèòü êàð òó. Â êà ÷åñ òâå îõ ëàæ äå íèÿ ðå êî ìåí äóåò ñÿ óñ òà -
íî âèòü êà ÷åñ òâåí íûé è æå ëà òåëü íî áÎëü øå ãî ðàç ìå ðà
ðà äèà òîð ñ äî ðî ãèì âåí òè ëÿ òî ðîì, à òàê æå îõ ëàæ äàòü
ïëà òó ñ îáåèõ ñòî ðîí. Âîç ìîæ íà óñ òà íîâ êà àê òèâ íîé
ñèñ òå ìû îõ ëàæ äå íèÿ ñ ýëå ìåí òîì Ïåëü òüå, íî òà êàÿ îï -
öèÿ îáîéä¸òñÿ óæå íå ä¸øå âî, äà è èñ ïîëü çî âà íèå å¸
íå âñåã äà îï ðàâ äà íî. Êàð òû Creative ìî ãóò áûòü ðà çîã -
íà íû äî 150Mhz ÿä ðà è äî 370Mhz ïà ìÿ òè. Êàê âñåã äà,
äà ëå êî íå âñå ïëà òû ðàç ãî íÿò ñÿ òàê õî ðî øî, íî âîç ìî -
æåí äà æå è ëó÷ øèé ðàç ãîí. ×òî áû íàé òè òà êóþ ïëà òó,
íà äî áó äåò ïå ðåá ðàòü âåñü ñêëàä íå ñà ìîé ìà ëåíü êîé
ôèð ìû. Êàð òû “ASUSTeK 6600 Deluxe” ñïî ñîá íû ðà áî -
òàòü íà ÷àñ òî òàõ âïëîòü äî 160Mhz ÿä ðà è 210Mhz ïà -
ìÿ òè, îïÿòü æå äà ëå êî íå âñå óäàñ òñÿ ïîñ òà âèòü äà æå
íà 150/200. 
Àð õè òåê òó ðà G256 èìååò ñâîé ñòâî ïðè ðàç ãî íå äà âàòü
ñåðü¸çíûé ïðè ðîñò ïðîèç âî äè òåëü íîñ òè, êî íå÷ íî, åñ ëè
â çà ïà ñå åñ òü ñåðü¸çíûå öåí òðàëü íûå ïðî öåñ ñî ðû. Ïðè
ýòîì, ñ óâå ëè ÷å íèåì òàê òî âîé ÷àñ òî òû CPU óâå ëè ÷è -
âàåò ñÿ è ñêî ðîñ òü èãð, âïëîòü äî ìî ìåí òà, êîã äà óç êèì
ìåñ òîì ñòà íî âèò ñÿ àê ñå ëå ðà òîð. Íà ñå ãîä íÿ äà æå
750Mhz ïðî öåñ ñîð íå ñïî ñî áåí çàã ðó çèòü G256 â ïîë -
íóþ ìå ðó. Èìååò ñÿ â âè äó ñè òóà öèÿ, êîã äà ïðî öåñ ñîð
ðàñ ñ÷è òû âàåò ãåî ìåò ðèþ, à àê ñå ëå ðà òîð ðàñ òå ðè çóåò
ãðà ôè êó, ðà áî òàåò ñ Z-Buffer è äå ëàåò ñòàí äàð òíóþ ðó -
òèí íóþ ðà áî òó, êî òî ðîé çà íè ìà ëèñü âñå ïðå äû äó ùèå
ïî êî ëå íèÿ àê ñå ëåé. Ñëó ÷àé ñ T&L ñå ãîä íÿ ðàñ ñìàò ðè -
âàòü íå èìååò ñìûñ ëà, òàê êàê ðåàëü íûõ ïðè ëî æå íèé,
àã ðåñ ñèâ íî èñ ïîëü çóþ ùèõ ýòó òåõ íî ëî ãèþ, íåò, à ÷è -
òàòü ìíî ãîñ òðà íè÷ íûå ðå çóëü òà òû ñèí òå òè ÷åñ êèõ òåñ -
òîâ ìà ëî êî ìó èí òå ðåñ íî. Â ëþ áîé ñè òóà öèè ñ óâå ëè ÷å -
íèåì ÷àñ òî òû è øè ðè íû êà íà ëà ïà ìÿ òè ñêî ðîñ òü T&L
òàê æå óâå ëè ÷è âàåò ñÿ. 

Ïðîèç­âî­äè­òåëü­íîñòü
Ñà ìîå âàæ íîå — ïðîèç âî äè òåëü íîñ òü àê ñå ëå ðà òî ðà.
Ïîñ ìîò ðè òå íà ãðà ôèê ïðîèç âî äè òåëü íîñ òè Quake 3
Arena ïðè 800x600 è 1024x768. 

Íà ãðà ôè êå õî ðî øî âè äåí âûèã ðûø DDR ïà ìÿ òè ïå ðåä
SDR âà ðèàí òîì. Ðå çóëü òà òû ïðè âå äå íû äëÿ ñòàí äàð -
òíûõ ÷àñ òîò ÿä ðà/ïà ìÿ òè. Çà ìå ðû ïðîèç âî äè ëèñü íà
Pentium III 600Mhz ñî 128Ìá îïå ðà òèâ íîé ïà ìÿ òè. Ðå -
çóëü òà òû ðà çîã íàí íûõ êàðò íè æå.
Íà ãðà ôè êå õî ðî øî âèä íî óâå ëè ÷å íèå ïðîèç âî äè òåëü -
íîñ òè âñåõ êàðò, à òàê æå óëó÷ øå íèå ñêî ðîñ òè ïðè ðà áî -
òå â 1024x768 ó îáû÷ íûõ SDR/SGR ïëàò. Ïðè ðîñò ïðè
800x600 íåç íà ÷è òå ëåí, ýòî ëåã êî îáúÿñ íèòü — óç êèì
ìåñ òîì ïî-ïðåæ íå ìó ÿâ ëÿåò ñÿ ïðî öåñ ñîð, à âîò â áî ëåå
âû ñî êèõ ðàç ðå øå íèÿõ ëè ìè òè ðóþ ùèì ìåñ òîì óæå ñòà -
íî âèò ñÿ ïîä ñèñ òå ìà ïà ìÿ òè. Êàê ðå çóëü òàò — SDR/SGR
ïëà òû ñòà íî âÿò ñÿ áûñ òðåå ïðè óâå ëè ÷å íèè ÷àñ òî òû ïà -
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ìÿ òè, à DDR âà ðèàíò óñ êî ðÿåò ñÿ ëèøü íåì íî ãî. Çíà ÷è -
òåëü íûé ïðè ðîñò àê ñå ëå ðà òîð ïî ëó ÷àåò â áî ëåå âû ñî -
êèõ ðàç ðå øå íèÿõ:.
Ïî ýòîé îá ùåé òàá ëè öå ðàç ãî íà äëÿ Creative Anihilator
Pro ëåã êî çà ìå òèòü, ÷òî ïà äå íèå ïðè èñ ïîëü çî âà íèè 32-

áèò äîñ òà òî÷ íî ñåðü¸çíî â ñà ìûõ âû ñî êèõ ðàç ðå øå -
íèÿõ. Åñ ëè íå èñ ïîëü çî âàòü ïîë íóþ öâåò íîñ òü, òî âïîë -
íå ñâî áîä íî ìîæ íî èã ðàòü â 1280x1024. 

âû­âîäû
Ê ìî ìåí òó ìàñ ñî âûõ ïîñ òà âîê DDR ïëàò íà ðîñ ñèé ñêèé
ðû íîê íóæ íî áó äåò îðèåí òè ðî âàòü ñÿ ïðåæ äå âñå ãî ïî
öå íàì. Åñ ëè âû íå èìåå òå 17” èëè áîëü øå ãî ìî íè òî ðà,
òî ïî êóï êà DDR âà ðèàí òà ïëà òû ñå áÿ íå îï ðàâ äû âàåò
— íà 15” ýêðà íàõ èã ðû ïðåê ðàñ íî áå ãàþò â 800x600,
ïðè ýòîì ëèø íèå äåíü ãè ïðàê òè ÷åñ êè íå äà äóò ïðè ðîñ -
òà, òàê êàê ëè ìè òè ðóþ ùèì ìåñ òîì ñòà íî âèò ñÿ öåí -
òðàëü íûé ïðî öåñ ñîð, òåì áî ëåå ÷òî çà ìå ðû ïðîèç âî äè -
ëèñü íà 600Mhz P3 — íå ñà ìîì íà ðîä íîì ïðî öåñ ñî ðå.
Ñðåä íåñ òà òèñ òè ÷åñ êàÿ ìà øè íà êðó òî ãî ãåé ìå ðà Ðîñ ñèè
ñåé ÷àñ ðà áî òàåò íà ÷àñ òî òå îêî ëî 500Mhz (+/— 50Mhz),
à çíà ÷èò ðå çóëü òà òû òåñ òîâ ìî ãóò áûòü äðó ãè ìè. À óñ òà -
íîâ êà êó äà áî ëåå ìîù íî ãî 700Mhz Athlon ïðî öåñ ñî ðà
äàñò äëÿ DDR ïëà òû ïðè ðîñò ìàê ñè ìóì â 5-10fps. Ðàç -
ãîí òàê æå äî áàâ ëÿåò ïðè ìåð íî ñòîëü êî æå. Ñêîì áè íè -
ðî âàâ ïî âû øåí íóþ ÷àñ òî òó ñ ðàç ãî íîì ïëà òû ìîæ íî
ïî ëó ÷èòü ïðè ëè÷ íûé ïðè ðîñò ïðîèç âî äè òåëü íîñ òè äà -
æå íà íû íåø íèõ SDR ïëà òàõ. 
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DVDÍÀêîì­Ïüþ­òåðå
Ìó­õà­ðåâ­Ñåð­ãåé :ÝÊÑÏÅÐÒ

Â ñòàòüå èñ ïîëü çî âà íû ìà òå ðèà ëû InterVideo Incorporated. 
Îò äåëü íàÿ áëà ãî äàð íîñ òü Áî ðè ñó Íå äîæ äûõ (Àðå íà DVD) 

VD ó áîëü øèí ñòâà ïîëü çî âà òå ëåé àñ ñî öèè -
ðóåò ñÿ ñ ÷åì-òî äî ðî ãèì, òðå áóþ ùèì áîëü -
øèõ çàò ðàò íà ïðèîá ðå òå íèå ñîîò âåò ñòâóþ -
ùåé òåõ íè êè è ïîýòî ìó íå äîñ òóï íûì, íî íà
ñà ìîì äå ëå áîëü øèí ñòâî ñîâ ðå ìåí íûõ êîì -
ïüþ òå ðîâ óæå ìî ãóò âîñ ïðîèç âî äèòü DVD-

âè äåî, îñ òà ëîñü òîëü êî íàé òè âîç ìîæ íîñ òü íà ÷åì èõ
ïðîèã ðû âàòü, òî åñ òü êó ïèòü ïðè âîä DVD-ROM. Íà êîì -
ïüþ òå ðå ñó ùåñ òâóåò äâà ñïî ñî áà äå êî äè ðî âà íèÿ DVD:
àï ïà ðàò íûé è ïðîã ðàì ìíûé. Ðàñ ñìîò -
ðèì îáà, íî â íà ÷à ëå íåì íî ãî èí ôîð ìà -
öèè î âîç ìîæ íîñ òÿõ è òåõ íî ëî ãèè DVD. 
Ñëî âî “DVD” ÷à ùå âñå ãî àñ ñî öèè ðóåò ñÿ
ñ äèñ êà ìè DVD, íà êî òî ðûõ çà ïè ñà íû
ôèëü ìû èëè èã ðû. Íà ñà ìîì äå ëå, DVD
— ýòî íåñ êîëü êî îò äåëü íûõ, íî âçàè ìî -
çà âè ñè ìûõ ñèñ òåì, îáåñ ïå ÷è âàþ ùèõ
ñîâ ìåñ òè ìîñ òü ïî õðà íå íèþ è âîñ -
ïðîèç âå äå íèþ íà DVD-ïðîèã ðû âà òå ëå.
Ñó ùåñ òâóåò ðàç ëè ÷èå ìåæ äó äèñ êà ìè
DVD-âè äåî è DVD-ROM. Íà äèñ êàõ DVD-
âè äåî (÷àñ òî íà çû âàå ìûõ ïðîñ òî DVD)
ñî äåð æàò ñÿ âè äåîï ðîã ðàì ìû, êî òî ðûå
âîñ ïðîèç âî äÿò ñÿ íà DVD-ïðîèã ðû âà òå -
ëå, ïîä êëþ ÷åí íîì ê òå ëå âè çî ðó. Íà
äèñ êàõ DVD-ROM ñî äåð æàò ñÿ êîì ïüþ -
òåð íûå äàí íûå, êî òî ðûå ñ÷è òû âàþò ñÿ ñ

ïî ìîùüþ äèñ êî âî äà DVD-ROM, ïîä êëþ ÷åí íî ãî ê êîì -
ïüþ òå ðó. Ïî äîá íàÿ ðàç íè öà ñó ùåñ òâóåò ìåæ äó àó äèî
êîì ïàêò-äèñ êà ìè è äèñ êà ìè CD-ROM. Ñðå äè äèñ êîâ
DVD-ROM òàê æå èìåþò ñÿ ðàç íî âèä íîñ òè çà ïè ñû âàå ìûõ
äèñ êîâ (DVD-R, DVD-RAM, DVD-RW). 
Öèô ðî âîé âè äåî äèñê (DVD) ïîç âî ëÿåò õðà íèòü è âîñ -
ïðîèç âî äèòü öèô ðî âóþ èí ôîð ìà öèþ, íàï ðè ìåð, ôèëü -
ìû, ïðè ÷åì ïî ðàç ìå ðó äèñê DVDíå îò ëè ÷àåò ñÿ îò îáû÷ -
íî ãî êîì ïàêò-äèñ êà. Èçîá ðà æå íèå, âîñ ïðîèç âî äè ìîå ñ
äèñ êà DVD, âûã ëÿ äèò áî ëåå ÷åò êèì è ÷èñ òûì, à òàê æå
èìååò áî ëåå âû ñî êîå öâå òî âîå ðàç ðå øå íèå ïî ñðàâ íå -
íèþ ñ ïðå äû äó ùè ìè ôîð ìà òà ìè. Êðî ìå ýòî ãî, åãî îò ëè -

÷àåò âû ñî ÷àé øåå êà ÷åñ -
òâî çâó êà. Íà äèñ êàõ DVD
ìî æåò ñî äåð æàòü ñÿ äî äå -
âÿ òè ÷à ñîâ âè äåîèí ôîð -
ìà öèè âû ñî ÷àé øå ãî êà -
÷åñ òâà ñ ìíî ãî êà íàëü íûì
îáúåì íûì çâó êîì, èí òå -
ðàê òèâ íûå ïðîã ðàì ìû
êîì ïüþ òå ðîâ ìóëü òè ìå -
äèà èëè 30 ÷à ñîâ çâó êî âîé
èí ôîð ìà öèè ñ êà ÷åñ òâîì
êîì ïàêò-äèñ êà. Äèñ êè
DVD òàê æå îá ëà äàþò ìíî -
ãè ìè äðó ãè ìè ôóí êöèÿ ìè,
êî òî ðûå îò ñóò ñòâóþò äëÿ
ôèëü ìîâ íà ìàã íèò íîé
ëåí òå. DVD-ïðîèã ðû âà òå -
ëè ìî ãóò âîñ ïðîèç âî äèòü
äèñ êè ñ ëþ áî ãî ìåñ òà.
Êðî ìå ýòî ãî ìîæ íî ñäå -

ëàòü ïàó çó âî âðå ìÿ âîñ ïðîèç âå äå íèÿ, èñ ïîëü çî âàòü ðå -
æè ìû çà ìåä ëåí íî ãî èëè ïî êàä ðî âî ãî âîñ ïðîèç âå äå íèÿ.
Óêà çàí íûå ôóí êöèè ïðîèç âîëü íî ãî äîñ òó ïà îáåñ ïå ÷è -
âàþò ìíî ãèå ðà íåå íåèç âåñ òíûå âîç ìîæ íîñ òè, òà êèå êàê
ðàç ëè÷ íûå âà ðèàí òû îêîí ÷à íèÿ ôèëü ìà (âû áè ðàå ìûå
çðè òå ëåì), èí òå ðàê òèâ íûå âè äåîèã ðû îò ïåð âî ãî ëè öà,
à òàê æå ïðîñ ìîòð ïðîã ðàìì ïîä ðàç íû ìè óã ëà ìè êà ìå -
ðû. Ôóí êöèÿ ðî äè òåëü ñêî ãî êîí òðî ëÿ ïðå äîñ òàâ ëÿåò
âîç ìîæ íîñ òü çà ùè òèòü îò äåëü íûå ïðîã ðàì ìû ïà ðî ëåì,
÷òî áû äå òè íå ñìîã ëè èõ ñìîò ðåòü. Ðàç íîîá ðàç íûå ôóí -
êöèè áëî êè ðîâ êè ïîç âî ëÿþò õðà íèòü íà îä íîì äèñ êå
ðàç ëè÷ íûå âåð ñèè ôèëü ìà, åñ ëè ýòî ïðå äóñ ìîò ðå íî èç -
ãî òî âè òå ëÿ ìè äèñ êà. Ïðè çà ïè ñè íà äèñê DVD èíîã äà
âêëþ ÷àåò ñÿ îáû÷ íàÿ R-âåð ñèÿ ôèëü ìà è âåð ñèÿ ôèëü ìà
äëÿ äå òåé, íå äîñ òèã øèõ 13 ëåò (PG-13). Íà íå êî òî ðûõ
äèñ êàõ ñî äåð æàò ñÿ öåí çóð íûå âû ðå çû. Ïîñ êîëü êó íà
äèñ êå DVD ìî ãóò õðà íèòü ñÿ íåñ êîëü êî çâó êî âûõ äî ðî -
æåê, îí ìî æåò ïîä äåð æè âàòü äî âîñü ìè ÿçû êîâ äëÿ êàæ -
äî ãî îò äåëü íî ãî ôèëü ìà. Êðî ìå ýòî ãî äàí íûé ôîð ìàò
ïîä äåð æè âàåò 32 äî ðîæ êè ñóá òèò ðîâ. 

âè­äåîÍÀDVD
Êàæ äûé ðàç ïîñ ëå ñîç äà íèÿ ôèëü ìà, èã ðû èëè äðó ãîé
ãðóï ïû èí ôîð ìà öèè è ïðè íÿ òèÿ ðå øå íèÿ îò íî ñè òåëü íî
õðà íå íèÿ è âîñ ïðîèç âå äå íèÿ èõ â ôîð ìà òå DVD âû ïîë -
íÿåò ñÿ ñîîò âåò ñòâóþ ùåå ïå ðå ôîð ìà òè ðî âà íèå äàí íûõ,
÷òî áû îíè ìîã ëè ñ÷è òû âàòü ñÿ è äå êî äè ðî âàòü ñÿ íà
DVD-ïðîèã ðû âà òå ëÿõ. Ðàç ìåð íå êîì ïðåñ ñè ðî âàí íî ãî
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âè äåîè çîá ðà æå íèÿ î÷åíü âå ëèê, è äëÿ òî ãî
÷òî áû âìåñ òèòü ñòîëü áîëü øîé îáúåì èí ôîð -
ìà öèè íà DVD äèñê, èñ ïîëü çóåò ñÿ êî äè ðî âà -
íèå âè äåî ñ ïî ìîùüþ ñòàí äàð òà MPEG-2, â
ïðî öåñ ñå îá ðà áîò êè öèô ðî âàÿ èí ôîð ìà öèÿ
ñîîò âåò ñòâóþ ùèì îá ðà çîì èç ìå íÿåò ñÿ è
ïðåîá ðà çóåò ñÿ â áî ëåå äîñ òóï íûé ôîð ìàò äëÿ
îáû÷ íî ãî DVD-ïðîèã ðû âà òå ëÿ. Ïó òåì óäà ëå -
íèÿ ïîâ òî ðÿþ ùèõ ñÿ ôðàã ìåí òîâ (ýëå ìåí òîâ,
êî òî ðûå ïðàê òè ÷åñ êè îäè íà êî âûå) â ïðî öåñ ñå
êî äè ðî âà íèÿ óäà ëÿåò ñÿ áî ëåå 97 ïðî öåí òîâ
äàí íûõ áåç êà êî ãî-ëè áî çà ìåò íî ãî óõóä øå íèÿ
êà ÷åñ òâà èçîá ðà æå íèÿ. 

çâóêÍÀDVD
Íà äèñ êàõ DVD-âè äåî ìî ãóò áûòü çà ïè ñà íû äî 8 çâó êî -
âûõ äî ðî æåê, êàæ äàÿ èç êî òî ðûõ â ôîð ìà òå PCM,
MPEG-2, Dolby Digital èëè DTS Digital Surround. 
PCM— ýòî íåñ æà òûé öèô ðî âîé çâóê â òîì æå ôîð ìà òå,
êî òî ðûé èñ ïîëü çóåò ñÿ íà êîì ïàêò-äèñ êàõ. Ïðè íà ëè ÷èè
îò îä íî ãî äî âîñü ìè êà íà ëîâ çâóê ìî æåò ðàç áè âàòü ñÿ
ïî 48 èëè 96 êÃö ïî 16, 20 èëè 24 áèò íà âû áîð êó. Àó -
äèî êîì ïàêò-äèñê îã ðà íè ÷è âàåò ñÿ äî 44.1 êÃö ïðè 16
áèò ñ ìàê ñè ìàëü íîé ñêî ðîñ òüþ ïå ðå äà ÷è áèò, ðàâ íîé
6.144 Ìáèò/ñ. 
Çâóê MPEG — ýòî ìíî ãî êà íàëü íûé öèô ðî âîé çâóê, èñ -
ïîëü çóþ ùèé ñæà òèå ñî ñêî ðîñ òüþ âû áîð êè 48 êÃö ïðè
16 áèò. Ïîä äåð æè âàåò ñÿ êàê ôîð ìàò MPEG-1, òàê è
MPEG-2. Èñ ïîëü çóåò ñÿ ïå ðå ìåí íàÿ ñêî ðîñ òü ïå ðå äà ÷è
áèò îò 32 êáèò/ñ äî 912 êáèò/ñ ïðè îáû÷ íîé ñðåä íåé
ñêî ðîñ òè, ðàâ íîé 384 êáèò/ñ. Â ôîð ìà òå MPEG-1 óñ òà -
íîâ ëå íî îã ðà íè ÷å íèå äî 384 êáèò/ñ. Êà íà ëû îáúåì íî ãî
çâó ÷à íèÿ MPEG-2 ïå ðå äàþò ñÿ â ðàñ øè ðåí íîì ïî òî êå
çà êî äè ðî âàí íû ìè â ìàò ðè÷ íîé ôîð ìå â ñòå ðåî êà íà ëû
MPEG-1, ÷òî äå ëàåò çâóê â ôîð ìà òå MPEG-2 ñîâ ìåñ òè -
ìûì ñî çâó êîì â ôîð ìà òå MPEG-1. 
Dolby Digital (DD)— ýòî ìíî ãî êà íàëü íûé öèô ðî âîé çâóê
ñî ñêî ðîñ òüþ âû áîð êè, ðàâ íîé 48 êÃö ïðè çà ïè ñè äî 24
áèò. Ñêî ðîñ òü ïå ðå äà ÷è áèò ðàâ íà îò 64 êáèò/ñ äî 448
êáèò/ñ, ïðè ýòîì îáû÷ íàÿ ñêî ðîñ òü ðàâ íà 384 êáèò/ñ äëÿ
ñòàí äàð òà 5.1 êà íà ëîâ è îáû÷ íîé ñêî ðîñ òè ïå ðå äà ÷è
áèò, ðàâ íîé 192 êáèò/ñ äëÿ ñòå ðåî, õî òÿ áîëü øèí ñòâî
Dolby äå êî äå ðîâ ïîä äåð æè âàþò ñêî ðîñ òü ïå ðå äà ÷è áèò
íåì íî ãî âû øå. 
Digital Theater Systems (DTS) — ýòî ñèñ òå ìà êî äè ðî âà -
íèÿ/äå êî äè ðî âà íèÿ çâó êà, êî òî ðàÿ íå ñåò øåñ òü êà íà ëîâ
(5.1) ìàñ òåð-êà ÷åñ òâà, 20-áèò àó äèî. Â ïðî öåñ ñå êî äè -
ðî âà íèÿ àë ãî ðèòì DTS êî äè ðóåò øåñ òü êà íà ëîâ 20-áèò
öèô ðî âîé çâó êî âîé èí ôîð ìà öèè â ïðîñ òðàí ñòâî, ðà íåå
ïðåä íàç íà ÷åí íîå òîëü êî äëÿ äâóõ êà íà ëîâ 16-áèò ëè -
íåé íî ãî PCM. Çà òåì, â ïðî öåñ ñå âîñ ïðîèç âå äå íèÿ, DTS
äå êî äåð âîñ ñòà íàâ ëè âàåò îðè ãè íàëü íûé øåñ òè êà íàëü -
íûé 20-áèò íûé öèô ðî âîé çâóê. Êàæ äûé èç ýòèõ øåñ òè
êà íà ëîâ ïðå âîñ õî äèò 16-áèò ëè íåé íûé PCM çâóê íà
îáû÷ íûõ êîì ïàêò-äèñ êàõ. 

êî­äûÇÎÍ
Êè íîñ òó äèè õî òÿò êîí òðî ëè ðî âàòü âû ïóñê ôèëü ìîâ â
ðàç ëè÷ íûõ ñòðà íàõ, ïîñ êîëü êó ïî êàç â êè íî òåàò ðàõ
ïðîèñ õî äèò â ðàç íîå âðå ìÿ. Ñ ýòîé öåëüþ ïîÿ âè ëîñü
òðå áî âà íèå âêëþ ÷èòü â ñòàí äàðò DVD çà ïèñü êî äîâ,

ïðå ïÿò ñòâóþ ùèõ âîñ ïðîèç âå äå -
íèþ îï ðå äå ëåí íûõ äèñ êîâ â îï -
ðå äå ëåí íûõ ãåîã ðà ôè ÷åñ êèõ ðå -
ãèî íàõ. Êàæ äî ìó ïðîèã ðû âà òå ëþ
ïðèñ âàè âàåò ñÿ êîä äëÿ çî íû (ðå -
ãèî íà), ãäå îí áûë ïðî äàí.
Ïðîèã ðû âà òåëü íå áó äåò âîñ -
ïðîèç âî äèòü äèñ êè, êî òî ðûå çàï -
ðå ùå íû äëÿ äàí íî ãî ðå ãèî íà.
Ýòî îç íà ÷àåò, ÷òî äèñ êè, êóï ëåí -
íûå â îä íîé ñòðà íå, ìî ãóò íå
âîñ ïðîèç âî äèòü ñÿ íà ïðîèã ðû âà -
òå ëÿõ â äðó ãîé ñòðà íå. 
Êî äû çîí óêà çû âàþò ñÿ ïîë íîñ -
òüþ ïî óñ ìîò ðå íèþ èç ãî òî âè òå ëÿ
äèñ êà. Äèñ êè áåç ýòèõ êî äîâ áó -
äóò âîñ ïðîèç âî äèòü ñÿ íà ëþ áîì
ïðîèã ðû âà òå ëå â ëþ áîé ñòðà íå.
Äëÿ áîëü øèí ñòâà äèñ êî âî äîâ
DVD-ROM ñó ùåñ òâóåò âîç ìîæ -
íîñ òü íåñ êîëü êî ðàç èç ìå íÿòü
êîä çî íû, îáû÷ íî îò 5 äî 9 ðàç.

Ïîñ ëå äîñ òè æå íèÿ óêà çàí íî ãî îã ðà íè ÷å íèÿ êîä çî íû
áó äåò äà ëåå íå âîç ìîæ íî èç ìå íèòü, åñ ëè ïðîèç âî äè òåëü
íå ñáðî ñèò ýòè íàñ òðîé êè äèñ êî âî äà. 
Ñó ùåñ òâóåò 6 çîí:
1 çî íà— Êà íà äà, ÑØÀ, îá ëàñ òè, êîí òðî ëè ðóå ìûå ÑØÀ. 
2 çî íà — ßïî íèÿ, Åâ ðî ïà, Þæ íàÿ Àô ðè êà, Áëèæ íèé
Âîñ òîê (âêëþ ÷àÿ Åãè ïåò). 
3 çî íà — Þãî-âîñ òî÷ íàÿ Àçèÿ, Âîñ òî÷ íàÿ Àçèÿ (âêëþ -
÷àÿ Ãîí êîíã). 
4 çî íà — Àâ ñòðà ëèÿ, Íî âàÿ Çå ëàí äèÿ, Òè õîî êåàí ñêèå
îñ òðî âà, Öåí òðàëü íàÿ Àìå ðè êà, Ìåê ñè êà, Þæ íàÿ Àìå -
ðè êà, ñòðà íû Êà ðèá ñêî ãî áàñ ñåé íà. 
5 çî íà — Ñòðà íû áûâ øå ãî Ñî âåò ñêî ãî Ñîþ çà, Èí äèé -
ñêèé ïî ëóîñ òðîâ, Àô ðè êà (òàê æå Ñå âåð íàÿ Êî ðåÿ, Ìîí -
ãî ëèÿ). 
6 çî íà — Êè òàé. 

äî­ìàø­íèéÒÅÀÒÐ
Äëÿ ïðîñ ìîò ðà DVD òðå áóåò ñÿ ñèñ òå ìà, íà çû âàå ìàÿ äî -
ìàø íèì òåàò ðîì. Ïîë íî öåí íûé äî ìàø íèé òåàòð ñîñ -
òîèò èç DVD-ïðîèã ðû âà òå ëÿ, òå ëå âè çî ðà è äèñ êðåò íîé
5.1 àó äèî ñèñ òå ìû. Àó äèî ñèñ òå ìà ñ 6-þ ðàç äå ëåí íû ìè
êà íà ëà ìè è êî ëîí êà ìè: ëå âîé, ïðà -
âîé, öåí òðàëü íîé, ëå âîé çàä íåé, ïðà -
âîé çàä íåé è ñàá âó ôåð (“.1” êà íàë).
Ñèñ òå ìà ìî æåò âêëþ ÷àòü â ñå áÿ ëþ -
áîé ïðî öåñ ñîð îê ðó æàþ ùå ãî çâó ÷à -
íèÿ ñî âñòðîåí íîé ñõå ìîé äå êî äè ðî -
âà íèÿ DD5.1/DTS èëè âíåø íèì
DD5.1/DTS äå êî äå ðîì, ïëþñ 6-êà -
íàëü íûé óñè ëè òåëü (èëè 5-êà íàëü íûé
ñ àê òèâ íûì ñàá âó ôå ðîì). 
DVD-ïðîèã ðû âà òå ëè ñîñ òîÿò èç ñ÷è -
òû âàþ ùå ãî óñ òðîé ñòâà, ïðî öåñ ñî ðà
îá ðà áîò êè ñèã íà ëîâ, äå êî äå ðà è ìèê -
ðî êîí òðîë ëå ðà. Êàæ äûé èç êîì ïî -
íåí òîâ ïðîèã ðû âà òå ëÿ óï ðàâ ëÿåò îä -

íîé ôà çîé äå êî äè ðî âà íèÿ è îòîá ðà æå íèÿ. Ñ÷è òû âàþ -
ùåå óñ òðîé ñòâî ñîñ òîèò èç äâè ãà òå ëÿ, âðà ùàþ ùå ãî
äèñê, è ëà çå ðà, êî òî ðûé ñ÷è òû âàåò èí ôîð ìà öèþ ñ äèñ -
êà. Â îò ëè ÷èå îò ïðîèã ðû âà òå ëåé àó äèî êîì ïàêò-äèñ -
êîâ, â ñ÷è òû âàþ ùèõ óñ òðîé ñòâàõ DVD èñ ïîëü çóåò ñÿ
êðàñ íûé ñâåò. Ïðî öåñ ñîð öèô ðî âîé îá ðà áîò êè ñèã íà ëîâ
— ýòî èí òåã ðàëü íàÿ ìèê ðîñ õå ìà, êî òî ðàÿ ïå ðå âî äèò
èì ïóëü ñû ëà çå ðà â ýëåê òðè ÷åñ êèé ñèã íàë, êî òî ðûé ìî -
æåò èñ ïîëü çî âàòü ñÿ äðó ãè ìè êîì ïî íåí òà ìè äå êî äå ðà.
Öèô ðî âîé àó äèî/âè äåî äå êî äåð âîñ ñòà íàâ ëè âàåò ñæà -
òûå äàí íûå íà äèñ êå, ïðåîá ðà çóÿ èõ â âû õîä íîé ñèã íàë
äëÿ êîì ïüþ òå ðîâ, òå ëå âè çî ðîâ è ñòå ðåî ñèñ òåì. Ìèê ðî -
êîí òðîë ëåð ïå ðå âî äèò êî ìàí äû ñ ïóëü òà äèñ òàí öèîí -
íî ãî óï ðàâ ëå íèÿ, ñ ëè öå âîé ïà íå ëè èëè ââå äåí íûå â
ïðîã ðàì ìå â êî ìàí äû äëÿ àó äèî/âè äåî äå êî äå ðà è ñ÷è -
òû âàþ ùå ãî óñ òðîé ñòâà. Ìèê ðî êîí òðîë ëåð òàê æå îò âå -
÷àåò çà ðåà ëè çà öèþ ðî äè òåëü ñêî ãî êîí òðî ëÿ, íà áîð
ðàñ ïðå äå ëè òå ëåé äëÿ êî äîâ äîñ òó ïà è óï ðàâ ëå íèå äå -
øèô ðî âà íèåì. Äëÿ îáåñ ïå ÷å íèÿ ñòå ðåîç âó ÷à íèÿ âñå
ïðîèã ðû âà òå ëè èìåþò âñòðîåí íûé 2-êà íàëü íûé äå êî -
äåð Dolby Digital. Ýòîò äå êî äåð ìèê øè ðóåò êà íà ëû ñòàí -
äàð òà 5.1 â ñòå ðåîç âóê Dolby Surround. 
DVD-äèñ êè, êðî ìå âè äåî è àó äèî äàí íûõ, ìî ãóò ñî äåð -
æàòü è äàí íûå, ïðåä íàç íà ÷åí íûå äëÿ ñ÷è òû âà íèÿ íà
êîì ïüþ òå ðå, íàï ðè ìåð, èã ðû, ïðîã ðàì ìû, ñêðèí ñåé âå -
ðû, ýêðàí íûå çàñ òàâ êè. Ìíî ãèå DVD-äèñ êè óæå ñî äåð -
æàò ýòè âîç ìîæ íîñ òè. 

Ïðîñ­ìîòðDVDíàÊÎÌ ÏÜÞ ÒÅÐÅ
Äëÿ ïðîñ ìîò ðà DVD-âè äåî äèñ êîâ íà êîì ïüþ òå ðå ñó ùåñ -
òâóåò ïà ðà ðå øå íèé. Îä íî àï ïà ðàò íîå, à äðó ãîå ïðîã -
ðàì ìíîå. Ðàñ ñìîò ðèì îñ íîâ íûå àï ïà ðàò íûå êîì ïî íåí -
òû, ïðåä íàç íà ÷åí íûå äëÿ PC. 
1. DVD-ROM — ìè íè ìàëü íûé è îáÿ çà òåëü íûé êîì ïî -
íåíò äëÿ îáîèõ ðå øå íèé — è àï ïà ðàò íî ãî è ïðîã ðàì -
ìíî ãî. 
2. DVD-äå êî äåð — PCI ïëà òà, âû ïîë íÿþ ùàÿ ðàñ êî äè -
ðîâ êó èçîá ðà æå íèÿ è îáåñ ïå ÷è âàþ ùàÿ âû âîä çâó êà. 
3. Àêóñ òè ÷åñ êàÿ ñèñ òå ìà, ëó÷ øå ìíî ãî êî ëî íî÷ íàÿ è ñ
äå êî äå ðîì çâó êà Dolby Pro Logic, Dolby Digital èëè DTS. 
Ïðè âîä DVD-ROM ýòî óñ òðîé ñòâî, àíà ëî ãè÷ íîå CD-
ROM, íî ïîç âî ëÿþ ùåå ÷è òàòü êàê DVD-ROM, òàê è CD-
ROM (CD-R, CD-RW) äèñ êè. Íå äî ðî ãèå ìî äå ëè DVD-ROM
ïðè âî äîâ óæå ïî÷ òè ñðàâ íÿ ëèñü ïî öå íå ñ ëó÷ øè ìè ìî -

äå ëÿ ìè CD-ROM, íî íå ñòîèò çà áû -
âàòü, ÷òî ó DVD íåì íî ãî äðó ãèå íî -
ìè íàëü íûå ñêî ðîñ òè ïå ðå äà ÷è äàí -
íûõ, è, íàï ðè ìåð, íå äî ðî ãàÿ ìî äåëü
Creative DVD-ROM 5x ïîç âî ëÿåò ÷è -
òàòü DVD-äèñ êè íà 5-êðàò íîé ñêî ðîñ -
òè (6760 êá/ñåê) è CD-äèñ êè íà 32-
êðàò íîé ñêî ðîñ òè (4800 êá/ñåê). Ïðè
ïî êóï êå ïðè âî äà DVD-ROM â ïåð -
ñïåê òè âå íà ïðîñ ìîòð DVD-ôèëü ìîâ
ñòîèò îá ðà ùàòü âíè ìà íèå íå íà ìàê -
ñè ìàëü íóþ ñêî ðîñ òü ïå ðå äà ÷è äàí -
íûõ (äëÿ ïðîñ ìîò ðà ôèëü ìîâ ïðåê -
ðàñ íî õâà òèò è äâóõ ñêî ðîñ òíî ãî DVD-
ïðè âî äà), à íà âîç ìîæ íîñ òü ðà áî òû ñ
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ðàç íû ìè çî íà ìè. Áîëü øèí ñòâî ïðè âî äîâ èìåþò âîç -
ìîæ íîñ òü ñìå íû çî íû îò 5 äî 9 ðàç, íî åñ òü è òà êèå, êî -
òî ðûå ïîç âî ëÿþò ìå íÿòü çî íó íåîã ðà íè ÷åí íîå êî ëè ÷åñ -
òâî ðàç. Õî òÿ è äëÿ ïðè âî äîâ ñ îã ðà íè ÷å íèåì êî ëè ÷åñ -
òâà ðàç íà ñìå íó çî íû ñó ùåñ òâóåò âîç ìîæ íîñ òü ñäå ëàòü
èõ ìóëü òè çîí íû ìè, ýòî ïðî øèâ êà ïîä ïðàâ ëåí íûõ âåð -
ñèé firm wa re, òà êèå ïðî øèâ êè ìîæ íî íàé òè â ñå òè Èí -
òåð íåò. 
Äå êî äè ðî âà íèå è âû âîä èçîá ðà æå íèÿ è çâó êà îñó ùåñ -
òâëÿåò ïëà òà-äå êî äåð, ñîå äè íÿå ìàÿ ñ îñ íîâ íîé âè äåî -
êàð òîé ñêâîç íûì êà áå ëåì è èìåþ ùàÿ âû õîä íà òå ëå âè -
çîð. Ïëà òû-äå êî äå ðû îáåñ ïå ÷è âàþò êà ÷åñ òâåí íóþ êàð -
òèí êó íà ýêðà íå òå ëå âè çî ðà è ðàç ãðó æàþò öåí òðàëü íûé
ïðî öåñ ñîð êîì ïüþ òå ðà îò çà äà÷, ñâÿ çàí íûõ ñ ðàñ êî äè -
ðîâ êîé èí ôîð ìà öèè, õðà íÿ ùåé ñÿ íà DVD-äèñ êå, òàê æå
êàð òû îáåñ ïå ÷è âàþò âîç ìîæ íîñ òü ïðîñ ìîò ðà ôèëü ìà
íà òå ëå âè çî ðå ïðè îä íîâ ðå ìåí íîé ðà áî òå íà êîì ïüþ òå -
ðå. Ñëà áûì ìåñ òîì äå êî äå ðà ÿâ ëÿåò ñÿ âû âîä êàð òèí êè
íà ýêðàí ìî íè òî ðà, êî òî ðàÿ íåì íî ãî çà ìû ëè âàåò ñÿ.
Ëó÷ øè ìè ñ÷è òàþò ñÿ êàð òû, îñ íî âàí íûå íà îñ íî âå ïëà -
òû Hollywood+ îò Sigma Designs, îíè îáåñ ïå ÷è âàþò
î÷åíü êà ÷åñ òâåí íóþ êàð òèí êó è ïîä äåð æè âàþò âû âîä
öèô ðî âî ãî çâó êà â ôîð ìà òå DD/DTS (îñ òàëü íûå òîëü êî
Dol by Digital). Îä íîé èç êàðò, îñ íî âàí íûõ íà
Hollywood+, ÿâ ëÿåò ñÿ Creative Dxr3. Ïëà òà ìî æåò ïðîèç -
âî äèòü äàóí ìèê ñèíã äî ðîæ êè Dolby Digital íà 2 è 4 (ïðè
èñ ïîëü çî âà íèè ñ SB Live!) êà íà ëà, òàê ÷òî DVD-ROM è
ïëà òà-äå êî äåð óæå ïîç âî ëÿþò ïðîñ ìàò ðè âàòü ôèëü ìû ñ
êà ÷åñ òâåí íûì çâó êîì. 
Äëÿ ïî ëó ÷å íèÿ áOëü øèõ âïå ÷àò ëå íèé ìîæ íî ïîä êëþ -
÷èòü ê öèô ðî âî ìó âû õî äó SPDIF ïëà òû äå êî äåð Dolby
Digital çâó êà, âû âåñ òè åãî íà øåñ òè êî ëî íî÷ íóþ àêóñ òè -
÷åñ êóþ ñèñ òå ìó è íàñ ëà äèòü ñÿ âû ñî êî êà ÷åñ òâåí íûì îê -
ðó æàþ ùèì çâó êîì. Õî ðî øè ìè ðå øå íèÿ ìè äëÿ PC â îá -
ëàñ òè ðàñ êî äè ðîâ êè çâó êà ÿâ ëÿþò ñÿ Creative DeskTop
Theatre 5.1 è Creative DeskTop Theatre 2500 digital. Îáå
ñèñ òå ìû ïðîèç âî äÿò ðàñ êî äè ðîâ êó çâó êà Dolby Pro Logic
è Dolby Digital 5.1. 

Ïðîã­ðàì­ìíîåÄÅ ÊÎ ÄÈ ÐÎ ÂÀ ÍÈÅ 
Ïðîã ðàì ìíîå äå êî äè ðî âà íèå DVD èìååò ñâîè ïëþ ñû, ê
íèì ñòîèò îò íåñ òè äå øå âèç íó ðå øå íèÿ, âû ñî êîå êà ÷åñ -
òâî êàð òèí êè íà ýêðà íå ìî íè òî ðà è ïðàê òè ÷åñ êè ïîë íîå
îò ñóò ñòâèå ïðîá ëåì ñî ñìå íîé çîí. Ïðîã ðàì ìíîå äå êî -
äè ðî âà íèå ïðîèñ õî äèò, â îñ íîâ íîì, çà ñ÷åò öåí òðàëü -
íî ãî ïðî öåñ ñî ðà, õî òÿ íå êî òî ðûå ñîâ ðå ìåí íûå âè äåî -
êàð òû èìåþò ÷àñ òè÷ íóþ ïîä äåð æêó DVD: êîì ïåí ñà öèþ
äâè æå íèÿ, îá ðàò íîå ïðåîá ðà çî âà íèå Ôóðüå è êà ÷åñ -
òâåí íîå ìàñ øòà áè ðî âà íèå èçîá ðà æå íèÿ ââåðõ. Ôèëü ìû
DVD ñîç äàþò ñÿ ñ ðàç ðå øå íèÿ ìè âè äåîè çîá ðà æå íèÿ
720x480, ïîýòî ìó ðå êî ìåí äóåò ñÿ óñ òà íàâ ëè âàòü ðàç ðå -
øå íèå íå ìå íåå ÷åì 800*600, à äëÿ ïðîñ ìîò ðà “øè ðî -
êîýêðàí íûõ” âåð ñèé 16x9 (êî òî ðûå òàê æå íà çû âàþò ñÿ
àíà ìîð ôíûì âè äåî) ëó÷ øå óñ òà íàâ ëè âàòü ðàç ðå øå íèå
1024x768. 
Ïðîã ðàì ìíûå äå êî äå ðû ïîç âî ëÿþò ïî ëó ÷èòü î÷åíü êà -
÷åñ òâåí íóþ êàð òèí êó íà ýêðà íå ìî íè òî ðà, íî ñìîò ðåòü
íà ìî íè òî ðå íå ñîâ ñåì ïðè âû÷ íî, äà è ýêðàí õî ÷åò ñÿ
ïî áîëü øå. Âû âåñ òè êàð òèí êó íà ýêðàí òå ëå âè çî ðà ïî -

ìî æåò âè äåî êàð òà ñ TB-
âû õî äîì. Çäåñü âîç íè -
êàåò ïðîá ëå ìà ñ çà ùè -
òîé, ðåà ëè çî âàí íîé â
DVD (ñáè âàåò ñÿ ñèí õðî -
íè çà öèÿ, è ïðîñ ìîòð
ñòà íî âèò ñÿ íå âîç ìî -
æåí), íî ýòó ïðîá ëå ìó
ìîæ íî îáîé òè ñ ïî -
ìîùüþ ïàò ÷åé. Åùå îä -
íà ïðîá ëå ìà ñîñ òîèò â
òîì ÷òî ÒÂ-âû õîä âè -
äåî êàð òû îòîá ðà æàåò
òî, ÷òî ìû âè äèì íà ìî -
íè òî ðå, à çíà ÷èò, ñòà íî -
âèò ñÿ íå âîç ìîæ íîé îä -
íîâ ðå ìåí íàÿ ðà áî òà è
ïðîñ ìîòð ôèëü ìîâ íà
ïîë íûé ýêðàí. Íå êî òî -
ðûå âè äåî êàð òû ïîä -
äåð æè âàþò ðå æèì
DualView (TV+Monitor),
â êî òî ðîì êàð òèí êà âû -
âî äèò ñÿ è íà ìî íè òîð, è

íà òå ëå âè çîð îä íîâ ðå ìåí íî, íî âî âðå ìÿ ðà áî òû âè äåî-
îâåð ëååâ èçîá ðà æå íèå âû âî äèò ñÿ íà ïîë íûé ýêðàí òå -
ëå âè çî ðà, à íà ìî íè òî ðå, òàì ãäå äîë æíî áûòü âè äåî,
îñ òàåò ñÿ ïóñ òîå îê íî. Òà êîé âà ðèàíò ïîç âî ëèò îä íîâ ðå -
ìåí íî ñìîò ðåòü DVD è ÷òî-íè áóäü åùå äå ëàòü; êî íå÷ -
íî, â 3D èã ðû íå ïîèã ðàåøü, íî â Âîð äå ïî ïå ÷à òàòü
ìîæ íî. 
Âñå äå êî äå ðû óìåþò âû âî äèòü çâóê â ñòå ðåî, íî íå êî òî -
ðûå ìî ãóò ïðîèç âî äèòü äàóí ìèê ñèíã äî ðîæ êè Dolby
Digital 5.1 äî 4 êà íà ëîâ, ÷òî ïîç âî ëÿåò ïðîñ ëó øè âàòü íà
ñîâ ðå ìåí íûõ çâó êî âûõ êàð òàõ òè ïà SB Live! è Vortex2,

îñ íà ùåí íûõ ìíî ãî êî ëî íî÷ íîé ñèñ òå ìîé, êà ÷åñ òâåí íûé
ìíî ãî êà íàëü íûé çâóê. ×å òû ðåõ êà íàëü íûé çâóê, ïî ëó -
÷åí íûé ïðè ïî ìî ùè ïðîã ðàì ìíî ãî äå êî äå ðà, èìååò
î÷åíü ïðè ëè÷ íîå êà ÷åñ òâî è íà õî äèò ñÿ, ïî ìîèì âïå ÷àò -
ëå íèÿì, ìåæ äó Dolby Pro Logic è Dolby Digital 5.1, ïî ëó -
÷åí íû ìè íà àï ïà ðàò íûõ äå êî äå ðàõ. Íî íà ïðîã ðàì ìíûé
äàóí ìèê ñèíã íåîá õî äè ìû äî ïîë íè òåëü íûå çàò ðà òû ïðî -
öåñ ñîð íî ãî âðå ìå íè, è ýòî, åñ òåñ òâåí íî, ñêà çû âàåò ñÿ íà
ñêî ðîñ òè ïðîèã ðû âà íèÿ DVD. Ïðè èñ ïîëü çî âà íèè ïðîã -
ðàì ìíûõ äå êî äå ðîâ ìîæ íî ïî ëó ÷èòü è ïîë íî öåí íûé
çâóê Dolby Digital 5.1, äëÿ ýòî ãî íåîá õî äè ìî èìåòü çâó êî -

âóþ êàð òó, èìåþ ùóþ âíåø íèé ðàçúåì SPDIF, ê êî òî ðî -
ìó ìîæ íî ïîä êëþ ÷èòü äå êî äåð DD5.1. Íå êî òî ðûå äå êî -
äå ðû óìåþò âû âî äèòü íà SPDIF çâó êî âîé êàð òû çâóê
ôîð ìà òà AC-3 (Dolby Digital 5.1). Ê êàð òàì, ïîä äåð æè -
âàþ ùèì AC-3 ñîâ ìåñ òè ìûé SPDIF, îò íî ñÿò ñÿ SB Live!,
Vortex2 (Diamond MX300+MX25, Montego II). 
Ëó÷ øè ìè ïðîã ðàì ìíû ìè äå êî äå ðà ìè ÿâ ëÿþò ñÿ íà íû -
íåø íèé ìî ìåíò: InterVideo WinDVD 2000 è CyberLink
PowerDVD 2.5. Êî ðîò êî ðàñ ñìîò ðèì êàæ äûé èç íèõ. 

WinDVD2000
WinDVD îá ëà äàåò îò ëè÷ íûì äè çàé íîì, áîëü øèì êî ëè -
÷åñ òâîì âîç ìîæ íîñ òåé, èìååò áûñ òðûé è êà ÷åñ òâåí íûé
äå êî äåð. Êà ÷åñ òâî êàð òèí êè î÷åíü âû ñî êîå, åñ ëè íå
ëó÷ øåå. Èìååò ñåð òè ôè êàò Dolby Laboratories. Îá ëà äàåò
âîç ìîæ íîñ òüþ ïðîèã ðû âà íèÿ êàê äèñ êîâ, òàê è îò äåëü -
íûõ ôàé ëîâ. Ïðîèç âî äèò äàóí ìèê ñèíã DD5.1 íà 4 è 6
êà íà ëîâ. Ïîä äåð æè âàåò âû âîä çâó êà íà SPDIF çâó êî âîé
êàð òû. Ïîä äåð æêà ðî äè òåëü ñêî ãî êîí òðî ëÿ. Ïîñ ëåä íÿÿ
âåð ñèÿ ïîä äåð æè âàåò ñêè íû. 

PoWeRDVD
PowerDVD îñ íîâ íîé êîí êó ðåíò WinDVD è îí èìååò òå æå
îñ íîâ íûå âîç ìîæ íîñ òè, ÷òî è WinDVD, íî âñå æå âîç -
ìîæ íîñ òåé ó íå ãî ïî áîëü øå. Îí îá ëà äàåò ñà ìûì “íà âî -
ðî ÷åí íûì” èí òåð ôåé ñîì ñ âîç ìîæ íîñ òüþ ñìå íû ñêè íîâ,
èìååò âîç ìîæ íîñ òü âû âî äà ñëó æåá íîé èí ôîð ìà öèè íà
ýêðàí (êàê ìå íþ ó òå ëå âè çî ðà), âîç ìîæ íîñ òü ïðè ïðîñ -
ìîò ðå øè ðî êîýêðàí íûõ ôèëü ìîâ íà ïîë íûé ýêðàí ïðè -
ìå íèòü ðå æèì Pan&Scan (óâå ëè ÷è âàåò èçîá ðà æå íèå èç -

ìå íÿÿ ñîîò íî øå íèå ñòî ðîí îò 16:9 äî 4:3 è îá ðå çàÿ åãî
ïî êðàÿì) è äâè ãàòü êàð òèí êó ïî ýêðà íó. Ïîä äåð æè âàåò -
ñÿ ïå ðå õîä â ëþ áóþ òî÷ êó ôèëü ìà (âû áîð ïîë çóí êîì).
Âîç ìîæ íîñ òü çàõ âà òà îò äåëü íûõ êàä ðîâ. Îã ðîì íîå êî -
ëè ÷åñ òâî ïîä äåð æè âàå ìûõ àó äèî— è âè äåî ôîð ìà òîâ.
Âîç ìîæ íîñ òü óñ òà íîâ êè çàê ëà äîê â ïîí ðà âèâ øèõ ñÿ ìåñ -
òàõ ôèëü ìà è áûñ òðûé ïå ðå õîä ïî íèì. 

ðå­êî­ìåí­äà­öèè
DVD-ROM: Íå ãî íè òåñü çà ñêî ðîñ òÿ ìè, äëÿ ïðîñ ìîò ðà
DVD-video õâà òèò è äâóõ ñêî ðîñ òíî ãî ïðè âî äà, ëó÷ øå
ïðè âû áî ðå DVD-ROM’à îá ðà òè òå ñâîå âíè ìà íèå íà ïðè -
âî äû, ñâî áîä íûå îò çîí. Íå äî ðî ãèå ìî äå ëè óæå ñòîÿò
íà óðîâ íå CD-ROM, íî çà òî ìî ãóò ÷è òàòü äèñ êè îáîèõ
ôîð ìà òîâ. 
ÂÈ ÄÅÎ: Äëÿ íîð ìàëü íîé ðà áî òû òðå áóåò ñÿ âè äåî êàð òà,
èìåþ ùàÿ ïîä äåð æêó âè äåîî âåð ëååâ, áåç ïîä äåð æêè
êî òî ðûõ âñå íî âûå ïðîã ðàì ìíûå äå êî äå ðû ïðîñ òî íå
áó äóò ðà áî òàòü. Ïîä äåð æêó îâåð ëååâ èìåþò âñå ïîñ -
ëåä íèå ãðà ôè ÷åñ êèå ÷èï ñå òû. Òàê æå ëó÷ øå, ÷òî áû êàð -
òà èìå ëà íå êî òî ðûå ôóí êöèè äå êî äè ðî âà íèÿ DVD: êîì -
ïåí ñà öèþ äâè æå íèÿ, îá ðàò íîå ïðåîá ðà çî âà íèå Ôóðüå,
êà ÷åñ òâåí íîå ìàñ øòà áè ðî âà íèå èçîá ðà æå íèÿ ââåðõ. Ê
òà êèì êàð òàì îò íî ñÿò ñÿ: S3 Savage3D/4, ATI
Rage128/PRO, nVidia GeForce256, SiS 300/630/540, i810.
Ëó÷ øèå ðå çóëü òà òû áó äóò ïî ëó ÷å íû íà AGP-êàð òàõ (PCI
äî 30% ìåä ëåí íåå). 
ÇÂÓÊ: Ñ âû áî ðîì çâó êî âîé êàð òû òî æå åñ òü íå êî òî ðûå
îñî áåí íîñ òè. Ìîæ íî èñ ïîëü çî âàòü è ñòà ðûå ISA êàð òû,
íî ëó÷ øå èìåòü PCI êàð òó. Õî ðî øî, åñ ëè êàð òà ïîä äåð -
æè âàåò âû âîä íåñ êîëü êèõ àó äèî ïî òî êîâ, ýòî íåîá õî äè -
ìî äëÿ îä íîâ ðå ìåí íî ãî âîñ ïðîèç âå äå íèÿ îðè ãè íàëü íî -
ãî çâó êà ôèëü ìà è ôàé ëà ïå ðå âî äà (äëÿ íî âûõ ôèëü ìîâ
ìîæ íî ñêà ÷àòü èç Èí òåð íåò ôàéë ïå ðå âî äà â ôîð ìà òå
MP3 è âîñ ïðîèç âî äèòü åãî ïà ðàë ëåëü íî ñ ôèëü ìîì).
Ëó÷ øè ìè êàð òà ìè áó äóò SB Live! è Vortex2, êî òî ðûå
èìåþò ïîä äåð æêó áî ëåå ÷åì äâóõ êî ëî íîê è ìî ãóò âû -
âî äèòü ïî òîê AC3 íà âíåø íèé ðàçúåì SPDIF, ê êî òî ðî -
ìó ìîæ íî ïîä êëþ ÷èòü äå êî äåð Dolby Ddigital 5.1. 
Îï òè ìè çà öèÿ ñèñ òå ìû äëÿ ïðîã ðàì ìíî ãî ïðîèã ðû âà íèÿ
DVD-video. 
1. Íå çà áóäü òå óñ òà íî âèòü ðå æèì DMA äëÿ DVD-ROM,
ýòî ïîç âî ëèò ðàç ãðó çèòü ïðî öåñ ñîð îò çà áîò, ñâÿ çàí íûõ
ñ ïå ðå äà ÷åé äàí íûõ. 
2. Óñ òà íî âè òå ïîñ ëåä íèé êîì ïëåêò äðàé âå ðîâ äëÿ ÷èï -
ñå òà âà øåé ìà òå ðèí ñêîé ïëà òû (VGARTD äðàé âåð,
Busmaster äðàé âåð, IRQ routing) è ñà ìûå ñâå æèå âåð ñèè
äðàé âå ðîâ äëÿ çâó êî âîé êàð òû è âè äåî êàð òû. 
3. Íå çà áóäü òå ïîñ òà âèòü Microsoft DirectX Media, êî òî -
ðûé íåîá õî äèì áîëü øèí ñòâó ïîñ ëåä íèõ äå êî äå ðîâ. 

ñè-ÆÅËÅÇÎ



#
2(
59
), 
ßÍ

ÂÀ
ÐÜ
 2
00
0

ht
tp
:/
/w
w
w.
ga
m
el
an
d.
ru
 

Êó­ñî×åÊÈÑ ÒÎ ÐÈÈ
Êòî ñ òðåõ ðàç óãà äàåò, êà êàÿ òà êàÿ êîí òî ðà äå -
ëàåò ëó÷ øèå íà ñâå òå èã ðû? Òó ïî ðû ëûì äàþ
öèíê: íàç âà íèå ñîñ òîèò èç äâóõ ñëîâ. Ïåð âîå
ñëî âî — id, âòî ðîå — Software. Âñå, ÷òî âû õî -
äèò èç ðóê ýòèõ ðå áÿò, íå ñåò íà ñå áå ïå ÷àòü îò -
ìåí íî ãî êà ÷åñ òâà. Ýòî ïðÿ ìî ïîä òâåð æäàþò
ïî êó ïà òå ëè. Çà ïðîø ëûé ãîä ôèð ìà id, îêî ïàâ -
øàÿ ñÿ â ãî ðîä êå Ìåñ êè òî, øòàò Òå õàñ, ñðó áè ëà
íà ñâîèõ èã ðàõ 20 ìèë ëèî íîâ áà êèí ñêèõ. È íà
ñå ãîä íÿø íèé äåíü ïðî äà ëà ïî÷ òè øåñ òü ìèë -
ëèî íîâ êî ðî áîê. À çà ïåð âûå òðè äíÿ ïðî äàæ
QIII óø ëî áî ëåå 50000 êî ðî áîê. È ýòî òîëü êî
íà ÷à ëî. 

Êî íå÷ íî, äà ëå êî íå âñåì íðà âèò ñÿ òî, ÷òî îíè
äå ëàþò. Ýòî ïî òî ìó, ÷òî íå âñå âîê ðóã ÿâ ëÿþò -
ñÿ òîë êî âû ìè ðå áÿ òà ìè, ñïî ñîá íû ìè îñîç íàòü
íåî ïè ñóå ìóþ ïðå ëåñ òü ëó÷ øèõ íà ñâå òå èãð.
Åñ òü, åñ òü ñðå äè íàñ òà êèå áàë áå ñû, êî òî ðûå íå
ìî ãóò îò ëè ÷èòü õî ðî øóþ èã ðó îò íå õî ðî øåé!
Äà òîëü êî îò ýòî ãî èã ðû îò id Software íå ïå -
ðåñ òàþò áûòü ëó÷ øè ìè â ìè ðå. Åñ òü è äðó ãèå
îò êëî íå íèÿ. Íàï ðè ìåð, äà æå ñðå äè ÿðîñ òíûõ
ëþ áè òå ëåé è ïî ÷è òà òå ëåé id äà ëå êî íå êàæ äûé
ÿâ ëÿåò ñÿ ñòðàñ òíûì îáî æà òå ëåì âñå ãî òî ãî,
÷òî èìè ñäå ëà íî. Ñêà æåì, ÿ — íå áîëü øîé ëþ -
áè òåëü Quake II. Îä íà êî ñà ìà Èã ðà îò ýòî ãî íå
ñòà íî âèò ñÿ íè ÷ó òî÷ êè õó æå è ýòî íèñ êî ëå÷ êî
íå óìà ëÿåò êà ÷åñ òâà äðó ãèõ ïîñ òðîåí íûõ èìè
Èãð.  

Ãäå æå êî ðåíü è ïðè ÷è íà òî ãî, ÷òî ýòè Èã ðû —
ëó÷ øèå? Êî ðåíü âìåñ òå ñ ïðè ÷è íîé íà õî äÿò ñÿ
íå ïî äà ëå êó. Ôà ìè ëèÿ åãî — Deathmatch. Ñëî âî
ýòî, ïðè äó ìàí íîå â id Software è âíåä ðåí íîå â
æèç íü èìè æå, ãî âî ðèò ñà ìî çà ñå áÿ. Ñóòü åãî â
òîì, ÷òî ýòè Èã ðû ïîç âî ëÿþò íå âî çèòü ñÿ ñ “èñ -
êóñ ñòâåí íûì èí òåë ëåê òîì” ýëåê òðîí íî ãî áîë -
âà íà, ãî íÿÿ ïî êàð òàì òó ïî ðû ëûõ ìîí ñòðîâ, à
äàþò âîç ìîæ íîñ òü èã ðàòü ÷å ëî âå êó ñ ÷å ëî âå -
êîì. À êà êàÿ ó ëþ äåé ñà ìàÿ ðàç ëþ áåç íàÿ ñåð -
äöó çà áà âà? Èç âåñ òíîå äå ëî: ïîî õî òèòü ñÿ íà
ñîá ðà òà! Âîò ìû è çà õî äèì ðàç çà ðà çîì íà óðî -
âåíü, ÷òî áû ïîî õî òèòü ñÿ íà òåõ, êòî ïî áåñ òîë -
êî âåå... Èáî íåò íà ñâå òå íè ÷å ãî áî ëåå óâ ëå êà -
òåëü íî ãî, ÷åì îõî òà íà ëþ äåé! 

Îä íà êî íå òîëü êî ëþ äèø êè ëþ áÿò ïîî õî òèòü ñÿ
íà ñå áå ïî äîá íûõ. Åñ òü è äðó ãèå ñåðüåç íûå
ãðàæ äà íå. Çî âóò èõ Âàä ðè ãà ðà ìè. Êòî îíè òà -
êèå — òî÷ íî íè êî ìó íåèç âåñ òíî. Èç âåñ òíî
òîëü êî òî, ÷òî ýòî êà êèå-òî ìóò íûå èíîï ëà íå -
òÿ íå, ëþ áè òå ëè êîí êðåò íî ãî “ìÿ ñà”. ×òî áû íàñ -
ëà äèòü ñÿ íàè ëó÷ øè ìè áîÿ ìè, îíè ðû ùóò ïî
âñåé Âñå ëåí íîé, âûèñ êè âàþò ñà ìûõ äîñ òîé íûõ
áîé öîâ, áå ðóò èõ â ïëåí è çàñ òàâ ëÿþò  óñ òðàè -

âàòü ñìåð òåëü íûå ãëà äèà òîð ñêèå áîè íà ñïå -
öèàëü íî ïîä ãî òîâ ëåí íûõ Àðå íàõ. Òî, ÷òî ïðè
ýòîì êî ãî-òî óáè âàþò, Âàä ðè ãà ðîâ íè êàê íå
âîë íóåò. Îíè íå ìåä ëåí íî îæèâ ëÿþò ïî ãèá øå ãî
è ñíî âà øâû ðÿþò åãî â ñà ìóþ ãó ùó ñâè ðå ïîé
áèò âû. Â îá ùåì, òà êàÿ ñà ìî äåëü íàÿ Âàë ãàë ëà
äëÿ ñîë äàò áó äó ùå ãî. 

Òà êîâ ñþ æåò Quake III. Êàê îáû÷ íî, îí çà íè -
ìàåò ðîâ íî ïîë ñòðà íè öû è îò íî øå íèå ê èã ðå
èìååò ÷èñ òî ñèì âî ëè ÷åñ êîå. ×òî âîâ ñå íå ìå -
øàåò ïðî öåñ ñó îò ñòðå ëà ïðî òèâ íè êîâ. Êàê ðàç
íàî áî ðîò — îí íå îò âëå êàåò èã ðî êà íà ðàç íóþ
çà íóä íóþ åðóí äó òè ïà “íàé äè êëþ ÷èê — îò êðîé
äâåð öó”. 

Êîí öåï öèÿ ïî äîá íûõ áîåâ äà ëå êî íå íî âà. È ÿ
íå ñîã ëà ñåí ñ òå ìè, êòî ðàç âî äèò ñïî ðû îò íî ñè -
òåëü íî òî ãî, ÷òî ïåð âû ìè ýòó èäåþ ïîä ñåê ëè
ðå áÿ òà èç Epic. Çà äîë ãî äî âû õî äà UT è QIII íà -
ìå ÷à ëàñü òà êàÿ èç âåñ òíàÿ èã ðà, êàê Prey, ñþ æåò
êî òî ðîé áûë òî÷ íî òà êèì æå — áîè ïðî òèâ îñî -
áî õèò ðûõ ïðî òèâ íè êîâ íà ñïå öèàëü íûõ àðå -
íàõ. À äî ýòî ãî áûë Mortal Kombat, èç-çà êî òî -
ðî ãî áû ëî ðàç ëî ìà íî ñòîëü êî êëà âèà òóð —
ñïåð âà ïàëü öà ìè, ïî òîì êó ëà êà ìè, à ïî òîì è îá
ãî ëî âû íåï ðèÿ òå ëåé. À äî ÌÊ — öå ëàÿ êó ÷à
êíèã è äà æå ôèëü ìîâ. Òàê ÷òî ñïî ðèòü î ïåð -
âåí ñòâå çà ìûñ ëà íè êà êî ãî ñìûñ ëà íåò. Âñå ðàâ -
íî ïåð âûõ óæå íå íàé òè, à ïî äîá íûå èäåè íî -
ñÿò ñÿ â âîç äó õå.

Â îá ùåì, ñþ æåò — ýòî äå ëî äå ñÿ òîå. Â ìàð òå
1998 ãî äà Êàð ìàê ïîå õàë îò òÿ íóòü ñÿ âî Ôëî ðè -
äó. Îò äîõ íóâ íå äåëü êó,  îí ïðè íÿë ðå øå íèå è
13 ìàð òà ïî âå äàë î íåì ìè ðó. Ãëàâ íàÿ ìûñ ëü
ñîç äà òå ëÿ áû ëà òà êîé. Ðàç Èã ðû îò id Software
æè âóò òàê äîë ãî áëà ãî äà ðÿ ìàë òèï ëåå ðó, òî
íåîá õî äè ìî ñîñ ðå äî òî ÷èòü âñå óñè ëèÿ òîëü êî
íà íåì. À ýòî çíà ÷èò: ðà áî òà íàä ñå òå âûì êî -
äîì, áà ëàí ñè ðîâ êà îðó æèÿ è ñòðîè òåëü ñòâî
äîñ òîé íûõ êàðò. Ïóí êò ïåð âûé ïî äàâ ëÿþ ùåå
÷èñ ëî ñîî òå ÷åñ òâåí íè êîâ íå òðî ãàåò âîâ ñå, ê
÷å ìó ìû åùå âåð íåì ñÿ íè æå. À âîò äâà ïîñ ëå -
äóþ ùèõ âû çû âà ëè ìàñ ñó ñïî ðîâ è äà æå ñêàí äà -
ëîâ.

Äå ëî â òîì, ÷òî ÷àñ òü íà ðî äà èã ðà ëà è èã ðàåò â
Quake äî ñèõ ïîð, íå ñ÷è òàÿ Quake II ñêîëü êî-
íè áóäü äîñ òîé íîé çà ìå íîé õè òó âñåõ âðå ìåí è
íà ðî äîâ. Äðó ãàÿ ÷àñ òü ïå ðåø ëà íà Quake II
ñïî êîé íî è èã ðà ëà â íå ãî ñ îò êðî âåí íûì óäî -
âîëü ñòâèåì. Òðåòüÿ ÷àñ òü âîîá ùå íè êîã äà íå
ïðî áî âà ëà èã ðàòü â Quake è ñðà çó ïðè íÿ ëàñü çà
Quake II, ñ÷è òàÿ åå åäèí ñòâåí íî äîñ òîé íîé. Åñ -
ëè êòî íå çíàåò (êõì-êõì), ïîÿñ íþ, ÷òî, íåñ ìîò -
ðÿ íà îäè íà êî âîå íàç âà íèå, ýòè äâå Èã ðû îò ëè -
÷àþò ñÿ äðóã îò äðó ãà î÷åíü ñèëü íî. È ëþ áè òå -
ëè îä íîé, êàê ïðà âè ëî, ñèëü íî íå ëþ áÿò äðó -
ãóþ. È êàæ äûé ñ÷è òàåò, ÷òî õî ðî øà òîëü êî åãî
ëþ áè ìàÿ èã ðà. À åùå ðàç íûå ëþ áè òå ëè ñòîé êî

íå ëþ áÿò ëþ áè òå ëåé èç äðó ãî ãî “ëà ãå ðÿ”, íå áå -
çîñ íî âà òåëü íî ïî äîç ðå âàÿ èõ â èç ìå íå âñå ìó
ñâÿ òî ìó. 

À òóò — ãðÿ äåò î÷å ðåä íîé õèò, Quake III: Arena.
È îá ùåñ òâåí íîñ òü æè âî íà ÷à ëà èç ëà ãàòü ñîá -
ñòâåí íûå òðå áî âà íèÿ è ðà çó ìå íèÿ òî ãî, ÷òî â
íåé äîë æíî áûòü. Êòî ÷å ãî õî ÷åò — ïî íÿòü íå
òðóä íî. Êàæ äûé õî ÷åò, ÷òî áû åìó åùå ðàç ñäå -
ëà ëè åãî ëþ áè ìóþ èã ðó, íî òîëü êî íà íî âîì,
áî ëåå ñî âåð øåí íîì äâèæ êå. Êâåé êå ðàì — ãî íè
Quake, êóä âà êå ðàì — ïî äà âàé QII!

Êñòà òè, íå äàâ íî ñòîë êíóë ñÿ ñ î÷åíü èí òå ðåñ -
íûì ôàê òîì. Îò äåëü íûì ïî ÷å ìó-òî êà æåò ñÿ,
÷òî Quake Community— ýòî ïëîä äåÿ òåëü íîñ òè
ëþ áè òå ëåé QII. Ñïå øó ðà çî ÷à ðî âàòü ìà ëîñ òü
óò ðà òèâ øèõ ÷óâ ñòâî ðåàëü íîñ òè òî âà ðè ùåé.
Íàè áî ëåå âëèÿ òåëü íûå è àâ òî ðè òåò íûå ëþ äè
QC — ýòî çà êî ðå íå ëûå ëþ áè òå ëè Quake, íà áà -
çå êî òî ðî ãî Community òàê áóð íî âçðîñ ëà è
÷üè ìè ñòà ðà íèÿ ìè îíà òàê ñòðå ìè òåëü íî ðàç âè -
ëàñü. Èìåí íî îíè — õî çÿå âà ñà ìûõ àâ òî ðè òåò -
íûõ Quake-ñàé òîâ. Èìåí íî ê èõ ìíå íèþ è ðàö -
ïðåä ëî æå íèÿì â ïåð âóþ î÷å ðåäü ïðèñ ëó øè -
âàþò ñÿ Òâîð öû. Òàê âîò, âñå âå òå ðà íû õî ðîì
òðå áî âà ëè òî ãî, î ÷åì ÿ ñêà çàë âû øå: èã ðû íî -
âîé, íî ÷òî áû îíà áû ëà òà êîé æå, êàê Quake!
Ñáî êó âòî ðè ëè êóä âà êå ðû: íå çà íè ìàé òåñü
åðóí äîé! Äàåøü QII íà íî âîì äâèæ êå, íî òîëü -
êî íè ÷å ãî íå ìå íÿé òå! Ñêîëü êî áû ëî ðó ãà íè,
âçàèì íûõ îñ êîð áëå íèé, íàåç äîâ, îòúåç äîâ,
îáîþä íûõ ïî ëè âîê äðóã äðó ãà ïî ìîÿ ìè è ìåò -
êèõ áðîñ êîâ äåðü ìîì èç-çà óã ëà — ñåé ÷àñ óæå
è íå ïå ðå äàòü. Êàê ñî âåð øåí íî âåð íî ãî âà ðè -
âàë ÇÀÂ ÕÎÇ, ó Èí òåð íå òà íåò èñ òî ðèè. Îí (Èí -
òåð íåò) ýôå ìå ðåí è ïðå õî äÿù. À æàëü, ÷åðò
ïî äå ðè! Ñõâàò êè øëè òà êèå, ÷òî ÿ ïî ïî ëó êà -
òàë ñÿ. Êàê òîëü êî äðóã äðó ãà íè îá çû âà ëè, ñ
êåì òîëü êî íè ñðàâ íè âà ëè! Ñêîëü êî ÿäà è åõèä -
ñòâà, ñêîëü êî ñòðàñ òè è óâ ëå ÷åí íîñ òè! Çî ëî òûå
áû ëè âðå ìå íà, äà. Íî âñå õî ðî øåå âñåã äà çà -
êàí ÷è âàåò ñÿ. 

Âûñ ëó øàâ âñå è ïî êà ÷àâ ãî ëî âîé, id Software
âû íó ëà ðó êè èç êàð ìà íîâ è ïî êà çà ëà êàæ äîé
ïî ëî âèí êå Community ïî îò äåëü íîé çäî ðî âåí -
íîé ôè ãå. È â èòî ãå ïîñ òó ïè ëà ïî-ñâîå ìó. Èñ òî -
ðè ÷åñ êîå ðå øå íèå áû ëî òà êèì. Íà äî ñîá ðàòü
âñå òî ëó÷ øåå, ÷òî åñ òü âî âñåõ òðåõ Âå ëè êèõ
Èã ðàõ: DOOM, Quake è Quake II. Çà òåì âñå òùà -
òåëü íî âçâå ñèòü è ñáà ëàí ñè ðî âàòü. Äî áà âèòü
ñâå æèå çà äóì êè. È óæå íà îñ íî âå âñå ãî ýòî ãî
ñîç äàòü Quake III. 

Ìûñ ëü, êî íå÷ íî, îò ëè÷ íàÿ. Ñïî ðó íåò. Òîëü êî
êî íå÷ íûé ðå çóëü òàò ïðåä ñòà âèòü áû ëî î÷åíü
òðóä íî. Õî òÿ ñ äðó ãîé ñòî ðî íû — î÷åíü äà æå
ïðîñ òî. ßñåí ïåíü, ýòî áó äåò åùå îä íà âå ëè êàÿ
Èã ðà. Íî èã ðà ñà ìà ïî ñå áå, ñà ìî äîñ òà òî÷ íàÿ è
öåëü íàÿ, ïðàê òè ÷åñ êè íè ÷åì íå ïî õî æàÿ íà

ïðåä øåñ òâåí íè êîâ. Íå íóæ -
äàþ ùàÿ ñÿ íè â êà êèõ çàèì -
ñòâî âà íèÿõ è óæ òåì áî ëåå — â
êî ïè ðî âà íèè òî ãî, ÷òî óæå áû -
ëî. È ñíî âà îíà êî ìó-òî ïîí ðà -
âèò ñÿ äî ñìåð òè, à êî ìó-òî íå
ïîí ðà âèò ñÿ âîâ ñå. È ñíî âà êòî-
òî áó äåò îðàòü “Íàñ îá ìà íó -
ëè!”, à êòî-òî áó äåò â ýêñòà òè -
÷åñ êèõ ïðè ïàä êàõ âîñ òîð ãà êà -
òàòü ñÿ ïî ïî ëó.  

Â îá ùåì, íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî
âñå âðî äå áû è òàê ïî íÿò íî,
âû õî äà Quake III ÿ æäàë ñ
áîëü øèì íå òåð ïå íèåì. Æäàë
ïî òî ìó, ÷òî ìû òàê äîë ãî è

ÓÃÎËÎÊ ÃÎÁËÈÍÀ
Ñòàðøèé ÎÏÅÐ Goblin (goblin@online.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÓÃÎËÎÊ ÃÎÁËÈÍÀ078

QuakeIII:arena.ÎÊÎÍ×À ÒÅËÜ ÍÛÉàíà­ëèç

Ñè äÿ íà ýòîì ñòó ëå Êàð ìàê
ïîñ òðîèë Quake III.

Ïðèÿò íî íà ÷àòü ðà áî ÷èé äåíü
ñ ïîåç äêè íà ôåð ðà ðè!
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ãðîì êî îðà ëè î òîì, êà êóþ èã ðó õî òèì ïî ëó -
÷èòü, à â îò âåò Êàð ìàê òî äî áàâ ëÿë îä íó äðî -
áè íó â øîò ãàí, òî óâå ëè ÷è âàë ñêî ðîñ òü ðà êå òû
íà äâà ïðî öåí òà... Ãëó ìèë ñÿ, êî ðî ÷å. È âñå-òà -
êè â ãëó áè íå äó øè ìû åå æäà ëè. Æäà ëè èìåí -
íî òà êîé, êà êóþ õî òå ëè. Ïî ïàâ øèå â öåï êèå
ëà ïû ñòû ðåí íûå òåõ íî ëî ãè ÷åñ êèå äå ìû, òåñ òû
ïðîñ òûå è òåñ òû ñ áî òà ìè öåëü íî ãî âïå ÷àò ëå -
íèÿ íå äà âà ëè. Âñå âðå ìÿ ïî ñå ùà ëè ìûñ ëè î
òîì, ÷òî â ôè íàëü íîì ðå ëè çå âñå áó äåò íå òàê. 

È âîò — ñâåð øè ëîñü! ×òî-òî îêà çà ëîñü òàê, êàê
õî òå ëîñü, ÷òî-òî — ñîâ ñåì íàî áî ðîò. Íî, òåì
íå ìå íåå... Âïðî ÷åì, ëó÷ øå ïî ïî ðÿä êó. 

Ïîä­ãî­òîâ­Êà­
Íå çíàþ, êòî êàê, à ÿ ê âû õî äó QIII ãî òî âèë ñÿ
îñ íî âà òåëü íî. Ïîä êî ïèë äåíü æàò. Ïðè êó ïèë
òðå òèé ïåí¸ê. Ïî ìå íÿë ìàòü. Ïðè ëà äèë TNT2
Ultra. Îò äó øè çà òà ðèë ïà ìÿ òè. Ñëî æèë âñå ýòî
â êó÷ êó. Ñëåã êà ñî âñåì ýòèì äîá ðîì ñî âî êó -
ïèë ñÿ. Áå çî âñÿ êî ãî óäî âîëü ñòâèÿ, ìåæ äó ïðî -
÷èì. Ïðî öåññ ýòîò çà òÿ íóë ñÿ íà äîë ãî è ïîâ òî -
ðÿë ñÿ ñòîëü êî ðàç, ÷òî êî ìàí äó “format c:” ÿ òå -
ïåðü ìãíî âåí íî íà áè ðàþ äà æå ñî ñâÿ çàí íû ìè
çà ñïè íîé ðó êà ìè. Ïðî äóêò äÿ äè Áèë ëà ïå ðåä
ìîè ìè ÿðîñ òíû ìè àòà êà ìè íå óñ òîÿë, è ÷å ðåç
íå êî òî ðîå âðå ìÿ âñå çà ðà áî òà ëî êàê íà äî. Â
èòî ãå àã ðå ãàò ïî ëó ÷èë ñÿ âîò òà êîé:
PIII500
ASUS P3B-F
192Mb RAM
18Gb
Diamond Viper 770 (TNT2 Ultra)
TBS Montego

Ïîé ìè òå ìå íÿ ïðà âèëü íî: ÿ íå õâàñ òàþñü.
Ýòî — ïðè ìåð. Åñ ëè êî ìó-òî âíå çàï íî ïî êà -
æåò ñÿ, ÷òî òà êîé ïðè ìåð — îò êðî âåí íûé ïå ðå -
áîð, ÿ òà êèõ ñðà çó îõ ëà æó. Äëÿ QIII ïðè òà êîé
êîí ôè ãó ðà öèè ðå êî ìåí äóþò âîò êíóòü GeForce
256. Âîò ñ íåé áó äåò òî, ÷òî íà äî. Òàê æå íå íà -
äî êðè ÷àòü, ÷òî “ó ìå íÿ íà äâóõ ñî òîì ïíå áåç
óñ êî ðè òå ëÿ âñå ïðîñ òî ëå òàåò”. Ëå òàåò — ýòî
ñîâ ñåì íå òî, ÷òî ìî æåò ïî êà çàòü ñÿ. Òåì, êòî
ñî áè ðàåò ñÿ äå ëàòü àï ãðåé äû è íå çíàåò ñ ÷å ãî
íà ÷àòü, äàì ñî âåò: íà ëå ãàé òå íà ïà ìÿòü, èáî
ïî ëåç íåå åå íè ÷å ãî íåò. È ñëèø êîì ìíî ãî åå,
êàê èç âåñ òíî, íå áû âàåò. È áûòü íå ìî æåò.

Æåñ òî êî? Íå ñîì íåí íî. Íî íà âåð íÿ êà âåäü ìíî -
ãèå ïîì íÿò, êàê ñîâ ñåì íå äàâ íî ìû íà ñâîèõ
“÷åò âå ðåí òèó ìàõ” ïû òà ëèñü îò êëþ ÷èòü ôà êå ëà
â Quake — ÷òî áû Îí õîòü ÷ó òî÷ êó ïî áûñ òðåå
áå æàë. È êàê Îí ïî òîì äåé ñòâè òåëü íî ïî áå æàë
íà ïåí òèó ìàõ. Òàê ÷òî íè ÷å ãî íî âî ãî òóò íåò. È
ÿ òóò íè ïðè ÷åì. 

Êî ðî ÷å, îò ëà äèâ àï ïà ðàò, ÿ, êàê îáû÷ íî, ïî
ñòà ðîé ðóñ ñêîé òðà äè öèè ñî ñïî êîé íîé äó øîé

ïî øåë â áàíü êó. Ãðà ìîò íî ïðî ïà ðèë ñÿ ïå ðåä
ñâÿ òûì è òà êèì äîë ãîæ äàí íûì äå ëîì. Íà äåë
÷èñ òîå èñ ïîä íåå. Ïðî ÷è òàë “Îò ÷å íàø” çà äîì
íà ïå ðåä. Ñäå ëàë ãëó áî êèé âäîõ. Óëûá íóë ñÿ
ðàñ ñëàá ëåí íîé çìåè íîé óëûá êîé. È ìåò íóë
äèñê â ëî òîê. 

èí­òåð­ôåéñ
Èí ñòàë ëÿ öèÿ ïðîø ëà ãëàä êî — òàê, êàê ýòî è
äîë æíî áûòü. Èã ðà ñïðî ñè ëà CD-key. Ýòî áû ëî
íåî áû÷ íî. Íè ÷å ãî ïî äîá íî ãî ðàíü øå íå áû âà -
ëî. Âè äàòü, ïè ðà òû ìèñ òå ðà Êàð ìà êà äî êî íà ëè
èç ðÿä íî. Õî òÿ ïî ïûò êà âíåä ðèòü çà ùè òó âûã -
ëÿ äèò ïî-äåò ñêè íàèâ íîé. Ñëî ìàþò òàê áûñ òðî,
÷òî è îïîì íèòü ñÿ íèê òî íå óñ ïååò (óæå ñëî ìà -
ëè, êñòà òè). Ëàä íî, çà ñà äèë ÿ êëþ ÷èê. Ïîø ëà
çàñ òàâ êà. 

Ìóëü òèê ïî âåðã ìå íÿ â ãëó áî êóþ ïðîñ òðà öèþ.
Ïîï ñà êà êàÿ-òî, ÷åñ òíîå ñëî âî... Íåó æå ëè
íåëü çÿ áû ëî ñäå ëàòü ïî-íàñ òîÿ ùå ìó êðó òîé
ìóëü òèê? Òà êîé, ÷òî áû âî ëî ñû íà çàã ðèâ êå
âñòà âà ëè äû áîì è ïî òîì íå äå ëþ íå ëî æè ëèñü?
Ïðè ïî ìè íàþ, êàê âñå ðó ãà ëè ìóëü òèê èç QII. Íî
òàì áûë íàñ òîÿ ùèé ìè ëè òà ðèçì, “âîé íà è íåì -
öû”! À òóò ÷òî? Íåóæ òî êà ïóñ òû ó id íå õâà òè -
ëî? Íå âå ðþ! 

Íó êàê æå òàê?! Âåäü â Èã ðå çà äåé ñòâî âà íû èç -
âåñ òíåé øèå ëþ äè, ÿ áû äà æå ñêà çàë — èñ òî ðè -
÷åñ êèå ëè÷ íîñ òè ãà ëàê òè ÷åñ êî ãî ìàñ øòà áà, ïî -
ïàâ øèå â ëà ïû ê Âàä ðè ãà ðàì! È ãäå æå ïî êàç
íåï ðîñ òîé ñóäü áû ãå ðîÿ ðåé äîâ íà Ôî áîñ —
ñòà ðî ãî äó ìå ðà? Êàê ïî ïàë íà Àðå íó áåñ ïî ùàä -
íûé èñ òðå áè òåëü Øàá-Íèã ãó ðà ñîâ è Àð ìà ãî -
íîâ — ìà òå ðûé ðýéíäæåð-êâåé êåð? Êàê ñëî æè -
ëèñü äå ëà ó ïàð íÿ, êî òî ðûé â ïåð âîì ýøå ëî íå
õî äèë íà øòóðì Ñòðîã ãî ñà â íà ÷à ëå îïå ðà öèè
Alien Overlord? ß íå ãî âî ðþ óæå ïðî èíîï ëà íå -
òÿí, ïðî äå ìî íîâ, ïðî ãëàç ñ ðó êà ìè âìåñ òî íîã
è ïðî ãíóñ íûõ òîë ñòî çà äûõ áàá! Íè ÷å ãî íè î
êîì èç íèõ â ìóëü òôèëü ìå íå ïî êà çà íî. Çà òî
åñ òü ïà äàþ ùèé íà ïîë æèð íûé òëåþ ùèé áû ÷îê
— òî÷ íî òà êîé æå, êàê áûë â StarCraft’e. Ñ ãî -
ðå÷üþ è áîëüþ ãëÿ äÿ íà âñå ýòî, ÿ ñå áÿ óñ ïî -
êàè âàë: ñïî êîé íî, êàì ðàä! Ñïî êîé íî... Íå ìîã -
ëè Îò öû íàñ íà ïà ðèòü! Îíè ïðîñ òî íå ñòà ëè
òðà òèòü âðå ìÿ íà âñÿ êîå ôóô ëî... Îíè çà íè ìà -
ëèñü Íàñ òîÿ ùèì Äå ëîì... Îíè ñòðîè ëè äëÿ íàñ
Èã ðó... Â ñåð äöàõ ïëþ íóâ íà ïîë, ÿ ïðè ïàë ê
èí òåð ôåé ñó.

Ðàç äðà æå íèå íà ðàñ òà ëî. Èí òåð ôåéñ íå ïî ðà -
çèë àá ñî ëþò íî íè ÷åì. Âîîá ùå íè ÷åì. ß äà æå
íå çíàþ, êàê áû åãî ïî òî÷ íåå îõà ðàê òå ðè çî -
âàòü. Åñ ëè îä íèì ñëî âîì, òî èí òåð ôåéñ — íè -
êà êîé. Âíåø íèé âèä — âîîá ùå ìîë ÷ó. Íå çíàþ,
íà ÷òî îí ïî õîæ íà voodoo, íî íà TNT âèä åãî
óáîã äî íåëü çÿ. Êî íå÷ íî, ïîñ òàâ ëåí íàÿ çà äà ÷à
“òðè ùåë ÷êà ìûøüþ — è òû òàì, ãäå íà äî” —
âû ïîë íå íà. Íî... Ïîñ ëå òî ãî, ÷òî îò âñåé äó øè
íà âåð íó ëè ëþ äè èç Epic â Unreal Tournament,
íà èí òåð ôåéñ QIII ñìîò ðåòü ñòûä íî. Êî íå÷ íî,
ïî ðà äî âà ëî òî, ÷òî òå ïåðü íå íà äî ëåç òü â .cfg,
à âñå íóæ íûå êíîï êè ñïî êîé íî ìîæ íî çà áèí -
äèòü äà æå áåç êîí ñî ëè.
×òî, êñòà òè, âîâ ñå íå
ëèê âè äè ðóåò íà äîá íîñ òü
ñîç äà íèÿ ñîá ñòâåí íû ìè
ðó êà ìè ãðà ìîò íî ãî êîí -
ôè ãà. Íåñ ìîò ðÿ íà òî,
÷òî â äå ìå ñâîé êîí ôèã
ìîæ íî áû ëî çàï ðîñ òî
ñîõ ðà íèòü, êàê ýòî ñäå -
ëàòü â ôè íàëü íîì ðå ëè -
çå — ÿ íå âúå õàë. Òàê
÷òî ýòî íå åñ òü ÷òî-òî
íî âîå è îðè ãè íàëü íîå. 

ß åùå êðåï ÷å ñòèñ íóë
çó áû è ïî ëåç äàëü øå.
ßñåí ïåíü, âûñ òà âèë âñå
íàñ òðîé êè ïî ìàê ñè ìó -
ìó. Èíà ÷å íà êîé ÷åðò
òðà òèòü ñòîëü êî äå íåã íà

ýëåê òðîí íî ãî áîë âà íà?! Òîëü êî äëÿ òî ãî, ÷òî -
áû îí ðà äî âàë ãëàç è óõî! Ïî òî ìó âñåã äà âêëþ -
÷àþ âñå, ïóñ òü ðà äóåò, ðàç óæ çàï ëà ÷å íî. Ãëó -
áî êî âçäîõ íóâ, ÿ íà âåë êóð ñîð íà êíî ïî÷ êó
Fight. È ëîâ êî êëàö íóë ìûø êîé...

ãðà­ôèÊà
Ïå ðå äî ìíîé ñòîÿë ãíóñ íûé ìîí ñòð â çå ëå íîì
êà ïþ øî íå. Ïðè ÷åì — ãî ëûé. Òðå íè ðî âàí íûé
ïà ëåö ìãíî âåí íî äàë êî ðîò êóþ î÷å ðåäü îò áåä -
ðà ïî ïå ðåê íàã ëîé õà ðè ïîä êà ïþ øî íîì. Ìîí -
ñòð äà æå íå äåð íóë ñÿ. Ïðû æîê âïå ðåä — ìàòü
÷åñ òíàÿ, äà ýòî æå çåð êà ëî! È êà êîå, áëèí! Ïîñ -
ëåä íèé ðàç íå÷ òî ïî äîá íîå ïî ïà äà ëîñü â ëîñ-
àí æå ëåñ ñêèõ ñîð òè ðàõ èã ðû èìå íè èç âåñ òíî ãî
ïàð íÿ Äþ êà Íþ êå ìà. Íî çåð êà ëà èç DN3D è çåð -
êà ëà èç QIII ðàç äå ëÿåò íåï ðåî äî ëè ìàÿ ïðî ïàñ -
òü. ×ó äî âèù íîå ðàñ ñòîÿ íèå. Ýòî äà æå íå ñâå òî -
âûå ãî äû. Ýòî äå ñÿò êè ïàð ñå êîâ. Çåð êà ëî QIII
— ñà ìî ñî âåð øåí ñòâî. Âå íå öèàí ñêîå ñòåê ëî îò -
äû õàåò îä íîç íà÷ íî. È ñå ðåá ðåí íàÿ àìàëü ãà ìà
— òî æå. Çåð êà ëî áû ëî ïðîñ òî âîë øåá íûì. ß (à
âìåñ òå ñî ìíîé — ìîé ìîí ñòð) ñêà êàë òó äà-ñþ -
äà, ìå íÿë îðó æèå, êðó òèë ñàëü òî è áå ãàë âçàä-
âïå ðåä. Âè äó õà — ïîë íûé îò ïàä. 

Äà æå ñà ìûé ïî âåð õíîñ òíûé îñ ìîòð ïî êà çàë,
÷òî ãðà ôè êà â èã ðå Quake III: Arena — ëó÷ øàÿ
èç âñåõ âè äåí íûõ ðà íåå â ðîä íîì æàí ðå. Äàëü -
íåé øèé îñ ìîòð ïî êà çàë, ÷òî îíà íå ïðîñ òî ëó÷ -
øàÿ. Îíà, óâà æàå ìûå ãðàæ äà íå, ñà ìàÿ ëó÷ øàÿ.
È îä íîâ ðå ìåí íî ñà ìàÿ êà ÷åñ òâåí íàÿ. Åñ ëè êî -
ãî-òî òåð çàþò ïî ýòî ìó ïî âî äó íå äîñ òîé íûå
íàñ òîÿ ùå ãî äæè ãè òà ñîì íå íèÿ — ïðèîá ðå òàé òå
õî ðî øèå âè äåî êàð òû, êî òî ðûå äåð æàò 32-áèò -
íûé öâåò, è ñìîò ðè òå ÷å ðåç íèõ. Êàê òîëü êî
ïîñ ìîò ðè òå — âñå âîï ðî ñû îò ïà äóò ñà ìè ñî -
áîé. Ïî íè ìàþ, ÷òî ïðåä ëî æå íèå íåï ðîñ òîå è
ìíî ãèì ïî êà æåò ñÿ îò êðî âåí íî äó ðàö êèì. Òîëü -
êî  è òóò ÿ íå ïðè ÷åì. Âñå õî ðî øåå â íà øåé
æèç íè ñòîèò äî ðî ãî. È çà ýòî õî ðî øåå ïðè õî -
äèò ñÿ ïëà òèòü êàê ñëå äóåò. Òà êî âà æèç íü, êàê
ãî âî ðÿò íà øè äðóçüÿ ôðàí öó çû. 

Âûð âàâ øèñü íà îïå ðà òèâ íûé ïðîñ òîð, ÿ ïîñ -
ìîò ðåë âñå. Òðóä íî ãî âî ðèòü î ÷åì-òî êîí êðåò -
íî è íå óïî ìè íàòü äðó ãîå, êàê òî: ãî âî ðèòü î
ãðà ôè êå è íå âñïî ìè íàòü ïðî äè çàéí óðîâ íåé.
Îä íà êî, êàê ãî âî ðèë Áå ëûé Ðû öàðü — ýòî òðóä -
íî, íî ìîæ íî! Òàê âîò, âûã ëÿ äèò âñå òàê, áóä òî
âû ðå çà íî îñ òðåé øèì, íàï ðàâ ëÿå ìûì æå ëåç íîé
ðó êîé ìàñ òå ðà ðåç öîì. Êà ÷åñ òâî è äå òà ëè çà öèÿ
ïðîñ òî ïîò ðÿ ñàþò.   

Áûñ òðåíü êî âûèñ êàë ïðåñ ëî âó òûå êðè âûå ïî -
âåð õíîñ òè. Ìíå, ÷åñ òíî ãî âî ðÿ, ãëó áî êî íàï ëå -
âàòü — íà ñà ìîì äå ëå îíè êðè âûå èëè òîëü êî
êà æóò ñÿ òà êè ìè, ÿâ ëÿÿñü íà ñà ìîì äå ëå ñó ãó áî
êâàä ðàò íû ìè. Ìå íÿ èí òå ðå ñóåò òîëü êî òî, êàê
îíè âûã ëÿ äÿò. À âûã ëÿ äÿò îíè î÷åíü äà æå êðè -
âû ìè. È ñìîò ðÿò ñÿ ïðè ýòîì çà ìå ÷à òåëü íî. Èõ
íå òàê ìíî ãî, êàê ìîæ íî ïî äó ìàòü. Íî èñ ïîëü -
çî âà íû êðè âûå î÷åíü è î÷åíü ãðà ìîò íî. Ñêà -
æåì, ïóëü ñè ðóþ ùèå ãè ãàí òñêèå êèø êè íà
q3dm4. Ýòî, äî ëî æó ÿ âàì, ñè ëà!  

Ñòàðøèé ÎÏÅÐ Goblin (goblin@online.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÓÃÎËÎÊ ÃÎÁËÈÍÀ 079

ÓÃÎËÎÊ ÃÎÁËÈÍÀ

Ìà ëî äóø íî ñáå æàâ øèé 
îò ñêó êè Áðà éàí Õóê.

Õèò ðîå ïå ðåï ëå òå íèå.
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Êðî ìå òî ãî, èìåþò ñÿ â íà ëè ÷èè ðàç ëè÷ íûå
ýôôåê òû òè ïà áå ãó ùèõ îã íåé, êðó òÿ ùèõ ñÿ âåí -
òè ëÿ òî ðîâ, ïî ëû õàþ ùå ãî îã íÿ è çûá êî ãî òó ìà -
íà. Âî äà — âîîá ùå ñêà çî÷ íàÿ. À êàê ÷å ðåç íåå
ëå òÿò äðî áè íû è ðà êå òû — ýòî íå÷ òî. Âûã ëÿ äèò
âñå (â 32-áèò íîì öâå òå, êî íå÷ íî) áå çó êî ðèç -
íåí íî, âå ëè êî ëåï íî è íàñ òîëü êî êà ÷åñ òâåí íî,
÷òî ìåñ òà ìè çàõ âà òû âàåò äóõ. 

Êðóò Êàð ìàê. Íå ÷å ãî ñêà çàòü. Íàñ òîëü êî êðóò,
÷òî êðó ÷å íå ãî, íà âåð íî, íà äàí íûé ìî ìåíò
âîîá ùå íè êî ãî íåò. 

Òîëü êî âîò çåð êà ëî â èã ðå âñå ãî îä íî, à ãðî çè -
ëèñü, ÷òî èõ áó äåò ìî ðå. È â î÷ êàõ äðó ãèõ ìî -
äå ëåé ÿ äà æå ïðè âñåõ ôè ÷àõ ñâîå ãî îò ðà æå íèÿ
íå ðàç ãëÿ äåë. Óáè âàþò ñðà çó, ñâî ëî ÷è. 

Ïîä âî äÿ ãðà ôè ÷åñ êèé èòîã, ñêà æó òàê: ýòî íå
äâè æîê. Ýòî — ïðîèç âå äå íèå èñ êóñ ñòâà. Õî òÿ è
äîñ òóï íîå òîëü êî ïî î÷åíü âû ñî êîé öå íå. Êðî -
ìå òî ãî, â ñè ëó ïðèñ òðàñ òèé Êàð ìà êà, äâè æîê
çà òî ÷åí ñòðî ãî ïîä OpenGL, ÷òî ïîä ðà çó ìå âàåò
íåï ðå ìåí íîå ïðèîá ðå òå íèå âè äåîóñ êî ðè òå ëÿ.
Î÷å âèä íî, ÷òî ýòî ñëåã êà ïîä ñîê ðà òèò àó äè òî -
ðèþ ïîëü çî âà òå ëåé. Íî íå ìå íåå î÷å âèä íî è
òî, ÷òî îí íå íà ñâîè çà ðà áîò êè îðèåí òè ðóåò ñÿ,
à íà êà ÷åñ òâî. 

Êàðòû
Çà âî äèòü ðàç ãî âî ðû î òîì, íàñ êîëü êî óäà÷ íû -
ìè ïî ëó ÷è ëèñü êàð òû, â äàí íûé ìî ìåíò íè êà -
êî ãî ñìûñ ëà íå âè æó. Äå ëî íå â òîì, ÷òî ÿ íå
ñïî ñî áåí ïî íÿòü, ÷òî òàì ê ÷å ìó. Äå ëî â òîì,
÷òî äëÿ òî ãî ÷òî áû ïî íÿòü, êà êàÿ èç íèõ õî ðî -
øà è ÷åì èìåí íî, íà äî íà íèõ èç ðÿä íî ïîèã -
ðàòü. Âåñü ìà èç ðÿä íî. Äà è òî ïî íè ìà íèå ïðè -
äåò íå ðàíü øå ÷åì ÷å ðåç ïîë ãî äà. À ïîë íîå ïî -
íè ìà íèå ïðè äåò åùå ïîç æå. Ïðè ìå ðîâ òî ìó —
ìî ðå. Îò äåëü íûå ýêçåì ïëÿ ðû èã ðàþò íà dm6
óæå òðå òèé ãîä, à êîí öà è êðàþ íà õîä êàì è ñâå -
æèì òðèê ñàì òàê è íå âèä íî. Ïðî q2dm1 —
âîîá ùå ìîë ÷ó, ýòî íå÷ òî. Òàì ðà áî òû åùå íà
ïà ðó ëåò, íå ìåíü øå. Íî ïî êà ìíå áîëü øå âñå -
ãî íðà âÿò ñÿ q3dm2, q3tourney2, q3dm4, q3dm6
è q3dm9. Ýòî — î÷åíü ìíî ãî. 

Èòàê, ÷òî æå ìû èìååì â QIII?
Èìååì ìû ðîâ íî 30 êàðò, èç
êî òî ðûõ 20 ïðåä íàç íà ÷å íû
äëÿ “ìÿ ñà”, øåñ òü — äëÿ
äóýëåé è ÷å òû ðå îñ òàâ øèõ -
ñÿ — äëÿ CTF. Íà ïîì íþ, ÷òî
âñå ñè ëû äè çàé íå ðîâ áû ëè
áðî øå íû íà ñîç äà íèå
äýñìàò÷-êàðò. Íèê òî íå êî ðÿ -
÷èë ñÿ íàä äó ðàö êè ìè ãî ëî âî -
ëîì êà ìè. Íèê òî íå ïû æèë ñÿ
ëî ãè ÷åñ êè óâÿ çàòü êàæ äóþ
ïîñ ëå äóþ ùóþ êàð òó ñ ïðå äû -
äó ùåé. Ëþ äè äå ëà ëè òîëü êî
äýñìàò÷-êàð òû. Ñëå äóåò ïðèç -
íàòü, ýòî ó íèõ, ìÿã êî ãî âî ðÿ,
íåï ëî õî ïî ëó ÷àåò ñÿ. Îïûò íà -
êîï ëåí îã ðîì íûé, è òà êèå ãè -
ãàí òû, êàê Òèì Óèë ëèòñ, Ïîë
Æàêý è Êðèñ òèàí Ýí òêîâ ñìîã -
ëè ðàç âåð íóòü ñÿ âî âñþ ìîùü. 

Âîï ðîñ: ÷òî îò ëè ÷àåò õî ðî øå ãî äè çàé íå ðà
îò äè çàé íå ðà âå ëè êî ãî? Îò âåò: âíè ìà íèå ê
äå òà ëÿì. Êàð òû QIII ýòèì âíè ìà íèåì íà ñû -
ùå íû äî ïðå äå ëà. Êàð òû íå áîëü øèå, ðàç ìå -
ðà ïðà âèëü íî ãî è ïðî äó ìàí íî ãî. ×óâ ñòâóåò -
ñÿ, ÷òî ìàñ òå ðà âêëà äû âà ëè â ëþ áè ìîå äå ëî
âñþ ñâîþ äó øó. Ïåð âîå, ÷òî áðî ñàåò ñÿ â ãëà -
çà — ôóí êöèî íàëü íîñ òü. Äè çàéí î÷åíü ëî -
ãè÷ íûé è ïëîò íûé. Ýòî íå ñêà çî÷ íûå äâîð -
öû, ãäå è ÷å ðåç ïîë ÷à ñà ìå òà íèé íè êàê íå
ìî æåøü ñîîá ðà çèòü, êó äà íà äî áå æàòü. Ýòî è
íå äó ðàö êèå èç áóø êè íà êóðüèõ íîæ êàõ. Ýòî
— âå ëè êî ëåï íûå êàð òû ïîä äýñìàò÷. Âòî ðîå,
÷òî çà ìå ÷àåøü — ýòî ìàñ ñî âàÿ ñèì ìåò ðèÿ
êàðò, êàê ïðà âè ëî — ïðî äîëü íàÿ. Òà êîé ïîä -
õîä åùå áîëü øå îá ëåã ÷àåò îðèåí òà öèþ è
ñêî ðîñ òü îáó ÷å íèÿ. Òðåòüå — ýòî òî, ÷òî èç-

çà ãðà ìîò íî ãî äè çàé íà ïî êåì ïå ðèòü îò äó øè
ñòà ëî íåã äå. Êàð òû âñå áîëü øå îò êðû òûå, òàê
÷òî ïðè òàèòü ñÿ ïðàê òè ÷åñ êè íåã äå. 

Äëÿ òî ãî ÷òî áû èã ðà ïîø ëà áîä ðåå, ñî âñåõ
êàðò âû êè íó ëè ê ÷åð òî âîé ìà òå ðè ëèô òû è
ïðèñ òàâ íûå ëåñ òíè öû, ïî êî òî ðûì òàê âÿ ëî
ïîë çà ëè âïðè ñÿä êó êóä âà êå ðû. Âìåñ òî íèõ â
íóæ íûõ ìåñ òàõ ðàñ ñòàâ ëå íû bounce pads — òà -
êèå êðóã ëûå áà òó òû, çàá ðà ñû âàþ ùèå èã ðî êà
íà âåðõ (òîëü êî ãðà íà òû îíè ïî ÷å ìó-òî íå ïîä -
êè äû âàþò, ÷òî íå åñ òü ïðà âèëü íî), è accelera-
tion pads — óñ êî ðè òå ëè äëÿ ïðûæ êîâ â äëè íó.
Ýòè øòó êè ïî ìå íÿ ëè ðè ñó íîê áîÿ â êîð íå, î
÷åì ïîä ðîá íåå ñêà æó íåì íî ãî íè æå. 

Êàð òû ìíå áîëü øå âñå ãî íðà âÿò ñÿ ãî òè ÷åñ êî ãî
òè ïà. Òóò ñ íè ìè âñå â ïî ðÿä êå — êàðò ìíî ãî è
âñå îíè ñäå ëà íû íà ñî âåñ òü. Õî òÿ è íå òàê óã -
ðþ ìî è çëîá íî, êàê õî òå ëîñü áû, íî âñå ðàâ íî
— îò ëè÷ íî. Íåò-íåò, âè äèøü, òî ñêå ëå òèê â óã -
ëó ïðè òó ëèë ñÿ, òî ãî ëî âà Êàð ìà êà â ëó æå êðî -
âè âà ëÿåò ñÿ... Ïóñ òÿ ÷îê — à ïðèÿò íî. 

Êîã äà-òî äàâ íî ó ìíî ãèõ âû çû âà ëî ðàç äðà æå -
íèå òî, ÷òî â ñðåä íå âå êî âûõ çàì êàõ èäåò
ñòðåëü áà èç ãðà íà òî ìå òîâ è ýëåê òðî ðàç ðÿä íè -
êîâ. Ñî âðå ìå íåì îêà çà ëîñü, ÷òî ýòî î÷åíü äà -
æå çäî ðî âî. Â QIII äîá ðóþ òðà äè öèþ ðàç âè ëè è
ïðèóì íî æè ëè, äå ìî íè ÷åñ êèå ñîî ðó æå íèÿ âûã -
ëÿ äÿò î÷åíü óáå äè òåëü íî. Îñ íîâ íîé íå äîñ òà -
òîê — èçî áè ëèå ðî ãà òûõ ãî ëîâ. Êó äà íè ñóíü -
ñÿ — òà êîå ÷óâ ñòâî, ÷òî òóò ãî òî âÿò äå êî ðà öèè
äëÿ õýâè-ìå òàë ëè ÷åñ êî ãî ïðåä ñòàâ ëå íèÿ. Ëåã -
êèé ïå ðå áîð. Íî â öå ëîì — îò ëè÷ íî. ×óâ -
ñòâóåò ñÿ, ÷òî ðà áî òà ëè ñïå öèà ëèñ òû. 

Êñòà òè, â id âñå ãî òðîå ðà áî òàþò íàä ïðîã ðàì -
ìè ðî âà íèåì, âñå îñ òàëü íûå — “âîëü íûå” òâîð -
öû. È ÿ ãî òîâ ñèëü íî ïîñ ïî ðèòü ñ òå ìè, êòî ãî -
âî ðèò, ÷òî îíè íå óìåþò äå ëàòü íè ÷å ãî, êðî ìå
äâèæ êîâ. 

Ìî­äåëè
Âíóò ðè QIII ïîä æè äà ëî íè ìíî ãî íè ìà ëî, à
òðèä öàòü äâå ìî äå ëè. Êî íå÷ íî, îò äåëü íûå íà
ñà ìîì äå ëå îäè íà êî âûå, ïðîñ òî âûê ðà øå íû

ïî-ðàç íî ìó. Íî, òåì íå ìå íåå, ñìîò ðÿò ñÿ îíè
âñå çà ìå ÷à òåëü íî. Òóò òå áå è ðýéíäæåð èç
Quake, è áðà âûé ìîð ïåõ èç DOOM, è ñîë äà òèê
èç Quake II— âñÿ áðàò âà â ñáî ðå, òîëü êî ïó ëå -
ìåò ÷è êà Ãàí ñà íå õâà òàåò. Êðî ìå ëþ äåé çàñ ëó -
æåí íûõ, ïðè ñóò ñòâóþò çëîá íûå òåò êè, òåò êè íà
êîíü êàõ, ïî êîé íè êè, ìó æè êè íà ëå òàþ ùèõ äî -
ùå÷ êàõ, ñêå ëå òû, èíîï ëà íå òÿ íå, ðî áî òû, áàé -
êå ðû è ãëà çà íà ëàï êàõ. Âû áîð î÷åíü áî ãà òûé,
åñ òü ãäå ðàç ãó ëÿòü ñÿ. Ìíå áîëü øå âñåõ ïîí ðà -
âèë ñÿ äå ìîí â çå ëå íîì êà ïþ øî íå, êëè÷ êà
Uriel/Zael. 

Âñå ìî äå ëè îò ëè÷ íî àíè ìè ðî âà íû. Åñ ëè áå -
æèøü âïå ðåä — âèä íî, ÷òî áå æèøü âïå ðåä. Åñ -
ëè íà çàä — çíà ÷èò, íà çàä. Ñòðåéô — ïîñ êà êàë
âáîê. Ïðû æîê — ïîä òÿ íóë ëà ïû ê áðþ õó. Áå -
æèøü íà çàä è ïðû æîê — êðó òà íóë ñàëü òî. Âûã -
ëÿ äèò âñå ýòî ÷ó äåñ íî, äà åùå è êîë áà ñèò ïðè
ïî ïà äà íèÿõ îò äó øè. Êîã äà ïîä ñòðå ëåí íûé
ìíîé äó ìåð óïàë íà êî ëå íè è ñõâà òèë ñÿ îáåè -
ìè ðó êà ìè çà ãîð ëî, ÿ ÷óòü íå ïðîñ ëå çèë ñÿ â
ïðè ïàä êå íîñ òàëü ãèè. Ïðè ýòîì âñå îíè ïðåê -
ðàñ íî îç âó ÷å íû — âèç æàò è îðóò òàê ÿðîñ òíî è
çëîá íî, ÷òî ëþ áî-äî ðî ãî ïîñ ëó øàòü. Äå ìîí
ïðè ïðûæ êàõ ðû ÷èò òî÷ íî òàê æå, êàê êðó òîé
àí ãåë Ìýëýêàé èç èã ðó õè Requiem — ëè÷ íîñ òü
î÷åíü çà ïî ìè íàþ ùàÿ ñÿ. Òåò êà-ìà éîð øà ðû ÷èò
òàê, êàê áóä òî ó íåå â êîí öëà ãå ðå ïàé êó îò áè -
ðàþò. Êëåñê âèç æèò êàê ñâèíüÿ, è êîã äà ïÿ òåð -
êà ýòèõ ãà äîâ èäåò â àòà êó íà òâîþ áà çó è ïî -
ïà äàåò ïîä óðà ãàí íûé îãîíü, ÷óâ ñòâî òà êîå,
÷òî òû óñ òðîèë ñÿ íà ìÿ ñî êîì áè íàò áîé öîì ñêî -
òà. Â îá ùåì, îç âó÷ êà ìî äå ëåé — íà âû ñî òå. 

Ïîë Ñòèä, ìî äåëüåð-êó äåñ íèê è ñòðàñ òíûé îáî -
æà òåëü ïðî òè âî ïî ëîæ íî ãî ïî ëà, ñåé ÷àñ òðó -
äèò ñÿ íàä äî ïîë íè òåëü íûì, îò äåëü íûì Female
Model Pack. Îïûò íûé êî æå ìÿ êà, øêó ðî äåð,
øêó ðî äåë è ñêîð íÿê Êåí Ñêîòò ðàñ êðà øè âàåò
ïîä íèõ êî çûð íûå “øêó ðû”. Ôèð ìà Bullfrog íå -
ìåä ëåí íî ïî äîã íà ëà ìî äåëü Horned Ripper’a.
Ðà áî òà êè ïèò, è ñêî ðî ìû óâè äèì åùå êîå-÷òî
äîñ òîé íîå. 

óÏ­ðàâ­ëå­íèå
Ïðå òåí çèé ïðàê òè ÷åñ êè íè êà êèõ. Ñòðåéô-
äæàìï — çäåñü, ðî êåò-äæàìï — òî æå. ß áû äî -
áà âèë ÷ó òîê êîí òðî ëÿ â âîç äó õå — ÷òî áû ìîæ -
íî áû ëî çà óã ëû çà ðó ëè âàòü, êàê êîã äà-òî íà
dm2 çà ñòå íî÷ êó. Âñå îñ òàëü íîå — ñà ìà ãëàä -
êîñ òü è áå çóï ðå÷ íîñ òü. 

îðó­æèå
Ãëàâ íàÿ çà áî òà â îðó æåé íîì äå ëå, íàä êî òî ðîé
äåí íî è íîù íî âêà ëû âàþò âñå ðàç ðà áîò ÷è êè —
òàê íà çû âàå ìûé áà ëàíñ. ×òî òà êîå áà ëàíñ îðó -
æèÿ êàê âåùü ñà ìà â ñå áå? Ýòî ñïî ñîá íîñ òü àâ -
òî ðîâ èã ðû ñäå ëàòü êàæ äûé âèä îðó æèÿ ñìåð -
òåëü íî îïàñ íûì è îä íîâ ðå ìåí íî íåó äîá íûì
äëÿ èñ ïîëü çî âà íèÿ ïîñ òîÿí íî, òåì ñà ìûì âû -
íóæ äàÿ áîé öà ïîä áè ðàòü ðàç ëè÷ íûé èí ñòðó -
ìåíò äëÿ ðàç ëè÷ íûõ ñè òóà öèé. Â êî ðè äî ðå —

îä íî, íà óëè öå — äðó ãîå, ïîä
âî äîé — òðåòüå. Ñ÷è òàåò ñÿ, ÷òî
ýòî óðàâ íè âàåò øàí ñû ñûí êîâ è
îò öîâ. Òóò ÿ íàñ òðîåí ñêåï òè -
÷åñ êè. Èã ðó òà êîé ïîä õîä ê îðó -
æèþ ðàç íîîá ðà çèò, ýòî äà. À
âîò ñ äâó ìÿ âû øåó êà çàí íû ìè
ïóí êòà ìè ÿ ñî âåð øåí íî íå ñîã -
ëà ñåí. 

Îò ëè÷ íî ïîèã ðàòü ìîæ íî âîîá -
ùå âñå ãî ñ îä íèì îðó æèåì, è
èã ðà îò ýòî ãî âîâ ñå íå ñòà íî -
âèò ñÿ ìå íåå èí òå ðåñ íîé è âå ñå -
ëîé. Ýòî ñ áëåñ êîì ïðî äå ìîí -
ñòðè ðî âàë ðå æèì “èí ñòàä æèá” â
Unreal Tournament. Òî÷ íî òàê
æå âå ñå ëî è èí òå ðåñ íî áû ëî èã -
ðàòü â Quake ñ òà ìîø íèì óáîé -
íûì ðî êåò ëàóí ÷å ðîì. Íî ñà ìîå
ãëàâ íîå — íàñ òîÿ ùèå êà ÷åñ òâà

Ñòàðøèé ÎÏÅÐ Goblin (goblin@online.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÓÃÎËÎÊ ÃÎÁËÈÍÀ080

ÓÃÎËÎÊ ÃÎÁËÈÍÀ
Ãðýì Äè âàéí — ïðî ôåñ ñèî íàëü íûé 

çà òåé íèê èç Áðè òà íèè.

Îòåö áî òîâ QIII — ïðîñ òîé 
ãîë ëàí äñêèé ñòó äåíò Æàí-Ïîëü.
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îðó æèÿ (äà è ñà ìîé èã ðû âîîá ùå) ðàñ ïîç íàþò -
ñÿ òîëü êî ñî âðå ìå íåì. Âñïîì íè òå, êàê íàñ ïî -
ðà çè ëà ìàñ òåð ñêèì âëà äå íèåì áóì ñòè êà ìè
ïîä êðàâ øàÿ ñÿ èç Øâå öèè “Äå âÿò êà”. À âåäü êàê
äîë ãî êà çà ëîñü, ÷òî óæ áóì ñòèê-òî âåùü âîîá -
ùå íèê ÷åì íàÿ... Äó ìàþ, åùå áû ãî äèê óïîð íûõ
áîåâ, è äà æå òî ïîð ðàñ êðûë ñÿ áû ñ ñà ìîé íåî -
æè äàí íîé ñòî ðî íû. Êî ðî ÷å, òðå íè ðî âàòü ñÿ íà -
äî êàê ñëå äóåò, áëèí, à íå î áà ëàí ñàõ-øìà ëàí -
ñàõ áàê ëà íèòü. 

×òî æå êà ñàåò ñÿ òî ãî, ÷òî âû øåó ïî ìÿ íó òûé áà -
ëàíñ óðàâ íè âàåò âîç ìîæ íîñ òè îò öà-âå òå ðà íà è
ñûí êà-ëà ìå ðà — ýòî óæ âîîá ùå ïîë íàÿ áðå äÿ -
òè íà, ñî ÷è íåí íàÿ êà êèì-òî îñ ëîì è óïîð íî ïîâ -
òî ðÿå ìàÿ òå ìè, êòî âîîá ùå íè êîã äà íè âî ÷òî
íå èã ðàë. Íå ìî æåò òà êî ãî áûòü — ÷òî áû îòåö
íå çà ðó ëèë ñûí êà! Íå ìî æåò — è âñå òóò.
À åñ ëè ìî æåò, òî çíà ÷èò, ýòî áûë íå îòåö,
à êà êàÿ-òî îâ öà áëóä ëè âàÿ. Íàñ òîÿ ùèé
ïà ïà â áóä íèé äåíü, íå íàï ðÿ ãàÿñü, âëåã -
êóþ èçîð âåò äå ñÿ òîê îòîæ ðàâ øèõ ñÿ ñûí -
êîâ çà ðàç! À â âû õîä íîé — è äâà äå ñÿò -
êà. Íà òî îí è ïà ïà. 

Íî ÷òî òàì íè ãî âî ðè, à ê ïðîá ëå ìå îðó -
æèÿ â ýòîò ðàç ïî äîø ëè ãî ðàç äî ñåðüåç -
íåå, ÷åì â ïðîø ëûå ðà çû. Åñ ëè íå ñëó -
øàòü áîë òîâ íþ, òî ìîæ íî âñïîì íèòü, ÷òî
â Q áû ëî ðîâ íî òðè îñ íîâ íûõ îðó æèÿ:
GL, RL è øàôò. À â QII îñ íîâ íûõ  áû ëî
ïðè ìåð íî ñòîëü êî æå: ÷åéí, RL è ðåëü ñà.
Âñå îñ òàëü íîå è òàì è òóò â ïðè ìå íå íèè
òðå áî âà ëî ñïå öè ôè ÷åñ êèõ íà âû êîâ. À
âîò â QIII âñå, êðî ìå åäè íè öû, ñòà ëî
óáîé íûì íàñ òîëü êî, ÷òî ýòî äà æå ïó ãàåò.
Èç ÷å ãî íå ïàëü íåøü — êðó ãîì òîëü êî
òðó ïû ïà äàþò. Íó, äà âàé òå ïî ïî ðÿä êó. 

Gauntlet. Áîå âàÿ âà ðåæ êà. Òî÷ íåå — êà êàÿ-òî
ôðå çà íà êó ëà êå. Îðó æèå ñó ãó áî äëÿ ðó êî ïàø -
íûõ, êî òî ðûõ ïðè ïðà âèëü íîé ïîñ òà íîâ êå âîï -
ðî ñà â ðåàëü íîì áîþ ïðàê òè ÷åñ êè íè êîã äà íå
áû âàåò. Õî òÿ ïðè óäà÷ íîì ðàñ êëà äå ñ îä íî ãî
óäà ðà â ðû ëî ñíè ìàåò ñ ïðî òèâ íè êà 50 ïóí êòîâ
çäî ðîâüÿ, ÷òî âîâ ñå íå ìà ëî. Åñ ëè íà ëè ÷åñ -
òâóåò óìå íèå è ñïî äî áèøü ñÿ ïîä êðàñ òü ñÿ è óñ -
ïåòü çà êà òàòü ïà ðó ðàç — áó äåò ñîâ ñåì õî ðî øî. 

Machinegun. Àâ òî ìàò ñ âðà ùàþ ùè ìè ñÿ ñòâî ëà -
ìè. Îðó æèå, ñ êî òî ðûì âû ïà äàåøü íà ðèñ ïàóí
â íà ÷à ëå èã ðû. Ïðèñ ïî ñîá ëå íèå ìîù íîå è äîñ -
òà òî÷ íî ãðîç íîå. Â ðå æè ìå îáû÷ íî ãî äýñìàò ÷à
êàæ äàÿ ïó ëÿ îò íè ìàåò ó ïðî òèâ íè êà 7 ïóí êòîâ
çäî ðîâüÿ, èç íà ÷àëü íûé áîå çà ïàñ ñîñ òàâ ëÿåò
ñîò íþ ïàò ðè êîâ. Â òèì ïëåå ïó ëÿ îò íè ìàåò âñå -
ãî 5 ïóí êòîâ, è ïàò ðè êîâ äàþò âíà ÷à ëå âñå ãî
50, ÷òî ðåç êî ñíè æàåò óáîé íûå êà ÷åñ òâà. Âîîá -
ùå æå, âåùü îò ëè÷ íàÿ, ïî òî ìó ÷òî ïî ïà äàåò
ìãíî âåí íî íà ëþ áîì ðàñ ñòîÿ íèè è âà ëèò ïðî -
òèâ íè êà äîñ òà òî÷ íî áûñ òðî. À åñ ëè ñòðî ÷èòü
èç äà ëå êà äà ñ çó ìîì — øòó êà î÷åíü çà áî ðèñ -
òàÿ. 

Shotgun. Äâóõ ñòâî ëî÷ êà, âîá ðàâ øàÿ â ñå áÿ âñå
ëó÷ øåå, ÷òî áû ëî â DOOM è Quake II. Íà ìîé
âçãëÿä, äà æå ïðåâ çî øåä øàÿ ñâîèõ ïðà ðî äè òå -
ëåé. Âûñ òðåë â óïîð — è îò îä íî ãî òà êî ãî ÷ó -
äåñ íî ãî äóï ëå òà 110 ïóí êòîâ çäî ðîâüÿ êàê íå
áû âà ëî. Ïàò ðî íû äëÿ íå ãî êà êèå-òî õèò ðûå: ïî
íå óñ òà íîâ ëåí íûì äî ñèõ ïîð ïðè ÷è íàì íà äóï -
ëåò òðà òèò ñÿ âñå ãî îäèí ïàò ðîí ÷èê, õî òÿ ãèëü -
çû âû ëå òàþò ïî äâå. Õî ðî øà äëÿ áëèç êèõ êîí -
òàê òîâ, íî è íà ðàñ ñòîÿ íèè ïî êà çû âàåò ñå áÿ
î÷åíü è î÷åíü íåï ëî õî. 

Grenade Launcher. Ãðà íà òî ìåò. Âû íî ñèò 120
ïóí êòîâ ñ îä íî ãî ïî ïà äà íèÿ. ß åãî ôè çè êó ïî -
êà íå ïî íÿë. Ðà áî òàåò ñòðàí íî, ãðà íà òû âû ëå -
òàþò êàê áóä òî èçî ðòà. È íå òàê, êàê â Q, è íå
òàê, êàê â QII. Ïî êà ñòðå ëÿþ íàó ãàä. Äà åùå è
ãðà íà òà ïî ÷å ìó-òî â ïî ëó òî íåò. 

Rocket Launcher. Ëó÷ øåå îðó æèå Quake, íàä êî -
òî ðûì òàê æåñ òî êî íàä ðó ãà ëèñü â QII. Îä íà -
êî — çäåñü ñòà ëî ëó÷ øå. Ñêî ðîñ òü ðà êåò âïîë -

íå ïðèåì ëå ìàÿ. Äû ìî âîé õâîñò — óìå ðåí íûé.
Íà ìíî ãèõ êàð òàõ RL ðó ëèò îä íîç íà÷ íî. Êðî ìå
òî ãî, îí íà âñåõ êàð òàõ åñ òü (êðî ìå îä íîé). Êî -
íå÷ íî, ñïëýøà ìîæ íî áû ëî áû è ïîä áà âèòü,
ïî òî ìó ÷òî ñè ëû âçðû âà ïðîñ òî íå ÷óâ ñòâóåøü.
Íó äà ÷å ãî òå ïåðü ñòî íàòü — ñêîëü êî óæå ìîæ -
íî, äà è ïîç äíî. 

Lightning Gun. Èç âåñ òåí â íà ðî äå ïîä êëè÷ êîé
“øàôò”. Ïðÿ ìè êîì èç Quake. Âåùü õî ðî øàÿ, â
óìå ëûõ ðó êàõ — ñòðàø íàÿ. Íå ïîí ðà âè ëîñü òî,
÷òî óáè âàåò î÷åíü ìåä ëåí íî. Åùå íå ïîí ðà âè -
ëîñü òî, ÷òî î÷åíü ïëî õî âèä íî, äî êó äà äîñ òàåò
ðàç ðÿä. À áîëü øå âñå ãî íå ïîí ðà âè ëîñü òî, ÷òî
îí íå “ïè õàåò ñÿ” è íå “öåï ëÿåò” ïðî òèâ íè êà.
Íå çíàþ, ìî æåò ÿ ñîâ ñåì òó ïîé, íî ÿ ýòèõ ïðè -
âû÷ íûõ âå ùåé íå ÷óâ ñòâóþ. Ïðè ðàç ðÿ äå ïîä

âî äîé ïî ÷å ìó-òî íå óáè âàåò âñåõ, êòî íûð íóë,
ýòî íåï ðà âèëü íî â êîð íå. Ñ÷è òàþ, ÷òî íà ëî -
êàë êå ýòî áó äåò ïðîñ òî çâåðü, à íå îðó æèå, à
ïðè èã ðå ÷å ðåç Èí òåð íåò ïðî íå ãî ìîæ íî âîîá -
ùå çà áûòü. È ìîã ëè áû åãî íà áîëü øåå êî ëè -
÷åñ òâî êàðò ïî ëî æèòü. ß ìîë ÷ó óæå ïðî òî, ÷òî
â CTF åãî íåò âîîá ùå. 

Railgun. Ïî äà ðîê îò Quake II, îò ëè÷ íàÿ øòó êà.
Áüåò â ãëàç ìãíî âåí íî è ñ ëþ áî ãî ðàñ ñòîÿ íèÿ.
Ïðè õî ðî øåé ìåò êîñ òè — ìîí ñòðóîç íîå îðó -
æèå. Âû íî ñèò âñå òå æå 100 ïóí êòîâ ñ îä íî ãî
ïî ïà äà íèÿ. Êðî ìå òî ãî, ìî æåò ïî ëî æèòü ëþ -
áîå êî ëè ÷åñ òâî ïðî òèâ íè êîâ, ïîñ òðîåí íûõ â
îäèí ðÿä. Óáîé íàÿ ìîùü êîì ïåí ñè ðóåò ñÿ íå òî -
ðîï ëè âîñ òüþ ïå ðå çà ðÿä êè. Ðåç êî íå ïîí ðà âè -
ëîñü òî, ÷òî êîã äà âûñ òðå ëèøü è çà õî ÷åøü åãî
ïî ìå íÿòü, îí ñïåð âà çà ðÿ äèò ñÿ, à ïî òîì ïî ìå -
íÿåò ñÿ.  

Plasma Gun. Ïëàç ìà ãîí ïðÿ ìè êîì èç DOOM’a.
Ãî íèò çà ðÿ äû ïëàç ìû, êàæ äûé èç êî òî ðûõ åùå
è ñëåã êà âçðû âàåò ñÿ, ïî ðà æàÿ æåð òâó
ñïëýøåì. Ïè õàåò ñÿ. Îá çîð áîëü øå íå çàñ òè -
ëàåò. Ñ êâà äîì — î÷åíü õî ðîø. 

BFG10k. Big Fucking Gun 10000. Äåé ñòâè òåëü íî
big. È ìíî ãèå óæå ñåé ÷àñ íà çû âàþò åãî fucking
çà íå áû âà ëóþ óáîé íóþ ìîùü. BFG èç QIII —
ýòî íå BFG èç DOOM èëè Quake II. Ýòî òà êàÿ
ìî äè ôè êà öèÿ ðî êåò ëàóí ÷å ðà, ñòðå ëÿþ ùàÿ
ïëàç ìåí íû ìè çà ðÿ äà ìè íå áû âà ëîé óáîé íîé ñè -
ëû. Òîëü êî âçðû âîâ îò íèõ ïî ÷å ìó-òî íåò. Ïî -
ïà äà íèÿ íå äåð æèò íè çäî ðîâüå, íè áðî íÿ. BFG
äå ëàåò ëþ áî ãî, ïðè ÷åì — â ñà ìûå êðàò ÷àé øèå
ñðî êè. Ñòðàø íàÿ ñè ëà êîì ïåí ñè ðóåò ñÿ òåì, ÷òî
BFG åñ òü äà ëå êî íå íà âñåõ êàð òàõ, à òàì, ãäå
îíà åñ òü, òàì äëÿ íåå î÷åíü ìà ëî ïàò ðî íîâ. 

Âîò òà êîé ìû èìååì ðàñ êëàä ïî îðó æèþ. Òå -
ïåðü îïÿòü ïî ãó òà ðèì çà áà ëàíñ. Êàê óæå ãî âî -
ðèë, ëåã êî óáèòü ìîæ íî èç âñå ãî, êðî ìå âà ðåæ -
êè. Òóò — íè êà êèõ ïðå òåí çèé. Ïå ðå çà ðÿ æàåò ñÿ
îðó æèå ïî-ðàç íî ìó. Ìå íÿåò ñÿ äîñ òà òî÷ íî áûñ -
òðî. Áüåò ñó ãó áî èí äè âè äóàëü íî. Âñå ýòî ñïî -
ñîá ñòâóåò áî ëåå âäóì ÷è âî ìó ïðè ìå íå íèþ â
ðàç ëè÷ íûõ ñè òóà öèÿõ. Òîëü êî BFG ñ òèì ïëåé -
íûõ êàðò íà äî óá ðàòü, èíà ÷å ýòî íå èã ðà áó äåò,

à êà ðàóë. À â îá ùåì è öå ëîì — íåï ëî õî. Î÷åíü
è î÷åíü íåï ëî õî ïî ëó ÷è ëîñü. Ñíè ìàþ øëÿ ïó. 

À âîò ìî äå ëè îðó æèÿ ìå íÿ íå ïî ðà äî âà ëè. Çà -
÷åì èõ ñäå ëà ëè òà êè ìè èã ðó øå÷ íî-ïëàñ òìàñ ñî -
âû ìè — ïî íÿòü íå ìî ãó. Íåóæ òî íåëü çÿ áû ëî
ïî äîã íàòü ñåðüåç íîå âîî ðó æå íèå, èç ðÿä íî îá -
øàð ïàí íîå, ùåð áà òîå îò ÷àñ òî ãî óïîò ðåá ëå íèÿ
è âûã ëÿ äÿ ùåå õèù íî, êàê è ïî äî áàåò Îðó æèþ?
Âñå-òà êè ýòî èí ñòðó ìåíò äëÿ ëè øå íèÿ æèç íè, à
íå ôóò ëÿð ïîä ìû ëî “Çåì ëÿ íè÷ íîå” è íå âî äÿ -
íûå ïèñ òî ëå òè êè ñ áàë ëîí ÷è êà ìè. Íå ñåðüåç íî
ïî ëó ÷è ëîñü. 

Î÷åíü óäè âè ëî òî, ÷òî è â ôè íàëü íîì ðå ëè çå
îðó æèå ïî-ïðåæ íå ìó ðèñ ïàó íèò ñÿ âñå ÷å ðåç òå
æå ïÿòü ñå êóíä. Âñå òå ðàç ãî âî ðû, êî òî ðûå ñ

ïðè ñó ùåé åìó âåæ ëè âîñ òüþ âåë ñ Êàð ìà -
êîì Òðýø, òàê è îñ òà ëèñü ðàç ãî âî ðà ìè.
Îí ïðåä ëà ãàë Êàð ìà êó ñäå ëàòü â èã ðå
“ïðî ôåñ ñèî íàëü íûé ðå æèì”, â êî òî ðîì
âñå áû ëî áû òàê, êàê õî òÿò òå, êòî èã ðàòü
óìååò è õî ÷åò. Êàð ìàê, ïî íÿò íî, îò êà -
çàë ñÿ. Åìó õî òå ëîñü ñäå ëàòü òà êóþ èã ðó,
êà êóþ õî òåë îí ñàì. À ïîñ êîëü êó ñàì îí,
êàê èç âåñ òíî, äóýëè èã ðàòü íå ëþ áèò, à
ëþ áèò ëåã êîå òà êîå “ìÿñ öî”, òî ñ öåëüþ
ïî âû øå íèÿ ìÿ ñèñ òîñ òè îðó æèå òå ïåðü
íå òî ÷òî áû áû ëî weapon stay, íî òî æå
ïðàê òè ÷åñ êè íå ïðî ïà äàåò. 

Ýòî ïî ìå íÿ ëî â êîð íå âåñü òàê òè ÷åñ êèé
ðàñ êëàä. Òå ïåðü íåëü çÿ íè ÷å ãî âû ïàñ òè,
íå äà âàÿ ïðî òèâ íè êó â ðó êè ãëàâ íóþ
ïóø êó. Òå ïåðü âñå ïîñ òîÿí íî áå ãàþò
âîî ðó æåí íûå äî çó áîâ è îã ðû çàþò ñÿ.
Âû ðó ÷àåò òîëü êî òî, ÷òî ïðè ïî âû øåí -
íîé óáîé íîé ñè ëå îðó æèÿ íåï ðèÿ òå ëè

äîõ íóò ñ êà òàñ òðî ôè ÷åñ êîé ñêî ðîñ òüþ. Áîé
èäåò ñ òà êîé áå øå íîé ñêî ðîñ òüþ è ñ òà êèì
çâåð ñêèì íà ïî ðîì, ÷òî ñ÷åò ïîñ òîÿí íî âûã ëÿ -
äèò êàê â áàñ êåò áî ëå. ß ïðåä ñòàâ ëÿþ, êàê
âçâû ëè îò äåëü íûå êóä âà êå ðû, óò ðà òèâ èç ëþá -
ëåí íûé ñòðà òå ãè ÷åñ êèé àñ ïåêò. Íó íè ÷å ãî, õî -
òÿ áû ïîã ëÿ äÿò, ÷òî òà êîå íàñ òîÿ ùèé
Deathmatch, õå-õå. 

àé­òåÌçû
Âñå îíè ñòà ëè áîëü øè ìè è ÿð êè ìè. Êî ðî áî÷ êè
ñ ïàò ðî íà ìè, áðî íÿ, îç âå ðèí, àï òå÷ êè, ðó íû —
âíåø íå âñå ñòà ëî íå òà êèì. Ïî ìå íÿ ëîñü è
âíóò ðåí íå. Òå ïåðü âñå ðó ëå çû ðà áî òàþò ðîâ íî
ïî òðèä öàòü ñå êóíä, ÷òî î÷åíü ïî ëî æè òåëü íî
ñêà çà ëîñü íà òèì ïëåå è CTF. Íà êî íåö-òî äî ìå -
íÿ äîø ëî, çà ÷åì íó æåí ïå ðå íîñ íîé òå ëå ïîð -
òåð. Îêà çû âàåò ñÿ, èì íà äî ïîëü çî âàòü ñÿ òîã äà,
êîã äà òå áÿ ñòàë êè âàþò â ïðî ïàñ òü. Î÷åíü ïî -
ìî ãàåò, ðå êî ìåí äóþ. 

Áîòû
QIII áû ëà ãî òî âà óâè äåòü ñâåò óæå â èþ íå 1999
ãî äà. À ïî áîëü øî ìó ñ÷å òó ìîæ íî áû ëî âû ïóñ -
òèòü è 10 ìàÿ — òîã äà, êîã äà âû øåë ïåð âûé
òåñò. Òà êàÿ çíà ìå íè òàÿ ëè÷ íîñ òü, êàê Áðà éàí
Õóê, êî òî ðûé ïî ìî ãàë Êàð ìà êó â ðà áî òå íàä
ãðà ôè êîé, óøåë èç id, ïî òî ìó ÷òî ðà áî òà áû ëà
çà êîí ÷å íà è åìó òàì áîëü øå áû ëî íå ÷å ãî äå -
ëàòü. Íî â èã ðå êîå-÷å ãî íå õâà òà ëî, à èìåí íî
— áî òîâ. Ïåð âî íà ÷àëü íîå çàÿâ ëå íèå ïðîã ðàì -
ìèñ òà Äæî íà Êýøà î òîì, ÷òî Äæîí Êàð ìàê, êî -
òî ðûé âëåã êóþ ïîñ òðîèë ïà ðó Quake’îâ, çàï -
ðîñ òî ìî æåò ïî íà äå ëàòü åùå è ëó÷ øèõ â ìè ðå
áî òîâ ê íèì îáîèì, êàê-òî î÷åíü áûñ òðî çà áû -
ëîñü. Îêà çà ëîñü, ÷òî ïîñ òðîèòü õî ðî øèõ áî òîâ
âîâ ñå íå òàê ïðîñ òî, êàê ýòî ìíî ãèì êà æåò ñÿ. 

Äëÿ òåõ, êòî íå çíàåò, ïîÿñ íþ: áîò — ýòî ñîê -
ðà ùå íèå îò ñëî âà ðî áîò. Áîò — ýòî êà ÷åñ òâåí -
íî çàï ðîã ðàì ìè ðî âàí íûé “ìîí ñòð”, ñïî ñîá íûé
ñðà æàòü ñÿ ïðî òèâ ÷å ëî âå êà íà äýñìàò÷-êàð òàõ
ïî óñ òà íîâ ëåí íûì ïðà âè ëàì. Óï ðàâ ëÿå ìûé
êîì ïüþ òå ðîì ñó ïîñ òàò ãðà ìîò íî ãî íÿåò ïðî -
òèâ íè êà ïî êàð òå, ñî áè ðàåò îðó æèå, ïîï ðàâ -
ëÿåò çäî ðîâüå àï òå÷ êà ìè è íàã ëî îò æè ðàåò

Ñòàðøèé ÎÏÅÐ Goblin (goblin@online.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÓÃÎËÎÊ ÃÎÁËÈÍÀ 081

ÓÃÎËÎÊ ÃÎÁËÈÍÀ

Êî äåð íî ìåð
îäèí — Ñàì.
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âàæ íûå ðó ëå çû. Ïåð âàÿ òà êàÿ òâàðü, äàâ íî óæå
ñòàâ øàÿ ëå ãåí äîé, áû ëà ïîñ òðîå íà åùå ïîä
ïåð âûé Quake Ñòè âå íîì Ïîë æåì è íàç âà íà
ReaperBot, ÷òî ïî-íà øå ìó çíà ÷èò “Ðî áîò-ïîò ðî -
øè òåëü”. Ýëåê òðîí íûé Ïîò ðî øè òåëü áûë áå -
çîá ðàç íî òó ïûì, íî ñòðàø íî àã ðåñ ñèâ íûì è íå -
âîîá ðà çè ìî ìåò êèì. Îí ñëà áî îðèåí òè ðî âàë ñÿ
íà óðîâ íÿõ, âåë ñå áÿ êàê ïîñ ëåä íèé èäèîò, òî -
íóë â îäå è ïîñ òîÿí íî ïà äàë â ëà âó, íî çà òî
ñòðå ëÿë èç ëþ áî ãî ïî ëî æå íèÿ è ïðè ýòîì ïî ïà -
äàë ïî ÷è ùå Ðî áèí Ãó äà, áåç òðó äà èç áóì ñòè êà
âà ëÿ ïðî òèâ íè êà ÷å ðåç âåñü óðî âåíü. Ïîñ ëå
ïîÿâ ëå íèÿ ýòîé ñâî ëî ÷è î ìåò êèõ ñòðåë êàõ ñòà -
ëè ãî âî ðèòü: îí ñòðå ëÿåò êàê ðè ïåð áîò! Ïî òîì
ïîñ òðîè ëè äðó ãèõ áî òîâ, ïî òîì èõ íà âû êè âå -
äå íèÿ áîåâ ïå ðå íåñ ëè íà ìîí ñòðîâ (â Unreal,
Half-Life è Kingpin), à ïî òîì èõ ðå øè ëè âíåä -
ðèòü â îáà ìàë òèï ëååð íûõ áëîê áàñ òå ðà — UT è
QIII. Ñ òåõ ïîð íàó êà áî òîñ òðîå íèÿ óñ êà êà ëà
äà ëå êî âïå ðåä. Ïåð âîï ðî õî äåö Ñòè âåí áûë
ïðèç âàí íà ðà áî òó â ôèð ìó Epic, ãäå î÷åíü òîë -
êî âî ïðî ïè ñàë èñ êóñ ñòâåí íûé èí òåë ëåêò ñïåð -
âà ìîí ñòðàì è áî òàì â Unreal, à ïî òîì è áî òàì
â UT. Î÷åíü íåï ëî õèõ áî òîâ ñòðîèë Ðà éàí
Ôýëòðèí — ñîç äà òåëü EraserBot’a ïîä QII.
Ôýëòðè íà çà ìà íè ëè ê ñå áå Xatrix, ãäå îí îáó ÷àë
âîåí íî ìó äå ëó ñâè ðå ïûõ àìå ðè êàí ñêèõ áàí äþã
â èã ðå Kingpin. Ôèð ìà id íè êî ãî íå çâà ëà è íå
íà íè ìà ëà. Îíè õî òå ëè ïîñ òðîèòü áî òîâ ñà ìè.

Íî î÷åíü áûñ òðî óáå äè ëèñü â òîì,
÷òî ýòî âîâ ñå íå òàê ïðîñ òî, êàê ïî -
íà ÷à ëó êà çà ëîñü. Áî òîâ ïî ðó ÷è ëè
äå ëàòü Äæî íó Êýøó, êî òî ðûé ïî ÷å -
ìó-òî ãî âî ðèë î òîì, ÷òî Êàð ìàê
ïîñ òðîèò èõ êàê íå ôèã äå ëàòü. Îêà -
çà ëîñü, ÷òî â ýòîì äå ëå íóæ íû ñî -
âåð øåí íî ñïå öè ôè ÷åñ êèå çíà íèÿ è
íà âû êè, êî òî ðûõ íå îêà çà ëîñü íè ó
òî ãî, íè ó äðó ãî ãî. Êî íå÷ íî, ïðè íà -
ëè ÷èè âðå ìå íè îíè áû áî òîâ, íà -
âåð íî, ïîñ òðîè ëè è ñà ìè. Íî ïðè
ýòîì ìîæ íî áû ëî íå íà äåÿòü ñÿ íà
âû õîä èã ðû ðàíü øå 2000 ãî äà. Âðå -
ìÿ ïîä æè ìà ëî. È òîã äà áûë ïðåä -
ïðè íÿò ðå øè òåëü íûé øàã: èç çíîé -
íî ãî Àì ñòåð äà ìà âû ïè ñà ëè äâàä öà -
òèä âóõ ëåò íå ãî ñòó äåí òà — Æà íà-
Ïî ëÿ Âà âå ðå íà, èç âåñ òíî ãî â íà øèõ
êðó ãàõ ïîä íè êîì “Mr. Elusive”. Îí —
àâ òîð è ñîç äà òåëü Gladiator-áî òà
ïîä QII. Ïî ÷å ìó ïîç âà ëè èìåí íî åãî — íå çíàþ.
Gladiator — äà ëå êî íå ëó÷ øèé áîò. Íî îøà ëåâ -
øèé îò íåî æè äàí íîñ òè Æàí-Ïîëü áûë ïðèç âàí
ïîä çíà ìå íà id, ïîñ ëå ÷å ãî ïðûã íóë â ñà ìî ëåò,
ïîì ÷àë ñÿ â Òå õàñ è òàì ñîâ ìåñ òíî ñ Êýøåì íå -
ìåä ëåí íî ïðèñ òó ïèë ê äðåñ ñó ðå áî òîâ.

Ðà áî òà ïðî äîë æà ëàñü ïî÷ òè ïîë ãî äà. Èñ êóñ -
ñòâåí íûé èí òåë ëåêò áî òîâ çà íÿë ïðè ìåð íî ïÿ -
òóþ ÷àñ òü êî äà èã ðû. Ñà ìûì òðóä íûì â äðåñ ñè -
ðîâ êå áî òîâ, ïî ñëî âàì Êýøà, áû ëî îòó ÷èòü èõ
îò ñòðåëü áû áåç ïðî ìà õà. Äå ëî â òîì, ÷òî áîò
— ýòî êó ñîê êî äà, ïðîã ðàì ìà. Òî åñ òü áîò â ëþ -
áîé ìî ìåíò îò ëè÷ íî “çíàåò” ìåñ òî ðàñ ïî ëî æå -
íèå äðó ãèõ èã ðî êîâ è ìî æåò çàï ðîñ òî ïî ïà äàòü
ïî íèì ñòî ðàç èç ñòà (è ïî ïà äàåò, êñòà òè). Âñå
ñè ëû áû ëè áðî øå íû íà óõóä øå íèå ìåò êîñ òè
çëîá íûõ òâà ðåé. Êðî ìå òî ãî, íåîá õî äè ìî áû ëî
îáó ÷èòü èõ îðèåí òè ðîâ êå íà êàð òàõ, “ïî íè ìà -
íèþ” íåîá õî äè ìîñ òè âñïëû âàòü èç ïîä âî äû,
õà ïàòü îðó æèå, æðàòü àï òå÷ êè è îò ïà ñî âû âàòü
ðó ëå çû. 

È ñíî âà ïðè äåò ñÿ ïîÿñ íèòü. Îáû÷ íî ïðîã ðàì -
ìèñò çà äàåò áî òàì íà êàæ äîé êîí êðåò íîé êàð òå
îï òè ìàëü íûé ìàð øðóò, ðàç ìå ÷åí íûé òàê íà çû -
âàå ìû ìè âýéïîé íòà ìè. Áîò âñåã äà áå æèò èìåí -
íî òàì, ãäå åìó óêà çà íî, ÷òî äå ëàåò åãî ëåã êî
ïðåä ñêà çóå ìûì è ïðåâ ðà ùàåò èç ãðîç íî ãî ïðî -
òèâ íè êà â íåñ ÷àñ òíóþ äî áû ÷ó. Ñó äÿ ïî ñëî âàì
àâ òî ðîâ, áî òû QIII óñ òðîå íû ñîâ ñåì íå òàê.
Îíè çàï ðîã ðàì ìè ðî âà íû òà êèì îá ðà çîì, ÷òî,
ÿêî áû, çàï ðîñ òî îðèåí òè ðóþò ñÿ íà ëþ áîé êàð -

òå, ïðè íè ìàÿ ïðà âèëü íûå ðå øå íèÿ â ëþ áîì
ñëó ÷àå è ïðè ëþ áûõ ðàñ êëà äàõ äåé ñòâóÿ îï òè -
ìàëü íûì îá ðà çîì. Æàí-Ïîëü ïî âå äàë ìè ðó î
òîì, ÷òî îí ïðè ñî áà ÷èë áî òàì ïî 50 ðå ãó ëè ðóå -
ìûõ ïà ðà ìåò ðîâ. Ïîñ ëå ÷å ãî, áó äó ÷è èí äè âè -
äóàëü íî íàñ òðîåí íû ìè, îíè ïðè íÿ ëèñü âåñ òè
ñå áÿ íó ïðÿ ìî êàê æè âûå ëþ äè. 

Ìäà... Ñâå æî ïðå äà íèå... Áî òû â QIII — âîîá ùå
íè êà êèå. Òî åñ òü âûã ëÿ äÿò îíè êàê ðîä íûå
áðàòüÿ ðè ïåð áî òà. À èìåí íî — áåñ òîë êî âî ìå -
÷óò ñÿ ïî óðîâ íÿì è ñòðå ëÿþò áåç ïðî ìà õà. Èì
ïðàê òè ÷åñ êè íåò íè êà êî ãî äå ëà äî áðî íè è îç -
âå ðè íà. Îíè íå õî òÿò ïîä íè ìàòü âû ïàâ øåå èç
ïðî òèâ íè êà îðó æèå. Èì âîîá ùå âñå ïî áà ðà áà -
íó. Îíè ïîñ òîÿí íî òó ñóþò ñÿ â êà êîì-íè áóäü îï -
ðå äå ëåí íîì ìåñ òå íà êàð òå (îáû÷ íî — ñî âåð -
øåí íî ëå âîì è íèê ÷åì íîì) è ñà ìî çàá âåí íî
äðóã äðó ãà îò ñòðå ëè âàþò, çà áèâ íà ðó ëå çû è
òàê òè ÷åñ êèå àñ ïåê òû áîåâ. Íè êîã äà íå áå ãàþò
ïðÿ ìî — ïîñ òîÿí íî èäóò ïðî òè âî ëî äî÷ íûì
çèã çà ãîì. Çà ÷åì-òî ïðè ñå äàþò â ñà ìûõ èäèîò -
ñêèõ ìåñ òàõ. Óïè ðàþò ñÿ â ñòå íû è áóê ñóþò íà
ìåñ òå. Âðå ìÿ îò âðå ìå íè îñ òà íàâ ëè âàþò ñÿ ïîñ -
ðå äè áîÿ äëÿ òî ãî, ÷òî áû íà ïè ñàòü êà êóþ-íè -
áóäü áðå äÿ òè íó. Çà ÷åì — ÿ íå âúåç æàþ. Êà êîé
äó ðàê âñþ ýòó ÷óøü (òàì 80 ñòðà íèö ïå ÷àò íî ãî
òåê ñòà “ïðè êî ëîâ”) áó äåò ÷è òàòü âî âðå ìÿ áîÿ?
Êàê ýòè ïðè äóð êè èã ðàþò â CTF — äà æå ðàñ ñêà -
çû âàòü íå áó äó. À ñà ìîå ãëàâ íîå — íåñ ìîò ðÿ íà

âñå óñè ëèÿ ïðîã ðàì ìå ðîâ, ïðè öåë èì ñáèòü òàê
è íå óäà ëîñü. Åñ ëè çàá ðàòü ñÿ â áèò âó ñïåê òà òî -
ðîì è ïîä êëþ ÷èòü ñÿ ê áî òó, òî íà íèç êîì ñêèë -
ëå ìîæ íî óâè äåòü, ÷òî åãî êîë áà ñèò êàê ñ ïîõ -
ìåëüÿ, èç-çà ÷å ãî îí ïî ïà äàåò ÷å ðåç ðàç. Åñ ëè
âðó áèòü ñêèëë ïî âû øå, òî ïðè ïà äî÷ íóþ äðîæü
ñíè ìàåò êàê ðó êîé. Ïîñ ëå ÷å ãî áîò íà ÷è íàåò ñà -
äèòü èç âñå ãî òàê, ÷òî åãî ïðå äîê Ïîò ðî øè òåëü
îò äû õàåò ñ îïóõ øèì îò ñëåç ëè öîì. Ìà ëî òî ãî,
îíè åùå è ïîñ òîÿí íî æóëü íè ÷àþò! ß ÷å ðåç âåñü
óðî âåíü áüþ èç ðåëü ñû ñ çó ìîì, à îí â ìî ìåíò
âûñ òðå ëà âðó áàåò òå ëå ïîð òåð — è áûë òà êîâ. È
òàê — ÷å ðåç ðàç. Áàð äàê. 

Â èòî ãå íà ìà ëîì ñêèë ëå âñÿ èã ðà ïðî õî äèò ñÿ
çà ïà ðó ÷à ñîâ. Íà óðîâ íå nightmare ïî ïî òåòü
ïðè äåò ñÿ èç ðÿä íî (åñ ëè âîîá ùå ñìî æåøü). Êà -
êèì áû ñòðàí íûì ýòî íè ïî êà çà ëîñü, áî òû QIII
— ïðåä ìåò ãîð äîñ òè id Software. È òåì íå ìå -
íåå, îíè — òó ïûå. ß òà êî ãî ïðîñ òî íå îæè äàë.
Ñòîëü êî ðàç ãî âî ðîâ — è íà òå áå. Çà ÷åì áû ëî
ãî ðî äèòü âåñü ýòîò îãî ðîä ñ ñèí ãëîì — íå ïî -
íÿò íî. Èã ðàòü ñ íè ìè ïðîñ òî íåèí òå ðåñ íî. Ñèñ -
òå ìà óï ðàâ ëå íèÿ ÷å ðåç êîí ñîëü íàñ òîëü êî ãîð -
áà òàÿ, ÷òî íåò íè ìà ëåé øå ãî æå ëà íèÿ ñ íåé
ðàç áè ðàòü ñÿ. È íà âû êè èã ðû ñ òà êè ìè áî òà ìè
íå äàþò íè ÷å ãî, êðî ìå îò ðà áîò êè ìåò êîñ òè.
Êðî ìå òî ãî, îíè îò æè ðàþò èç ðÿä íûé øìàò
ìîù íîñ òè ïðî öåñ ñî ðà, è êîã äà íà ïóñ êàåøü èõ
ïî áîëü øå, èã ðà íà ÷è íàåò áåç áîæ íî òîð ìî çèòü.
Êî íå÷ íî, îíè ïîç âî ëÿþò ÷àé íè êàì îñ âîèòü áà -
çî âûå íà âû êè. Íî ìû-òî íå ÷àé íè êè! À Quake—
ýòî, êàê íè êðó òè, èã ðà äëÿ ñïå öèà ëèñ òîâ. 

Òóò ìû ñòà âèì id Software åùå îäèí æèð íûé
ìè íóñ. Áî òî âàÿ ðå âî ëþ öèÿ íå óäà ëàñü. 

çâóÊÈÌó­çû­Êà­
Äëÿ òî ãî ÷òî áû íîð ìàëü íî ïîñ ëó øàòü çâóê, íó -
æåí íîð ìàëü íûé àï ïà ðàò. Õî ðî øàÿ çâó êî âàÿ
êàð òà ïîä ðà çó ìå âàåò ñÿ ïî óìîë ÷à íèþ. Êàê-òî
ðàç ÿ ñïî ðèë ñ îä íèì òî âà ðè ùåì ïî ïî âî äó êà -
÷åñ òâà çà ïè ñåé mp3. Îí ìíå ñ ïå íîé ó ðòà äî -
êà çû âàë, ÷òî èõ íå âîç ìîæ íî îò ëè ÷èòü îò ñè äþ -
êà. À ÿ â îò âåò îðàë, ÷òî îí íå íîð ìàëü íûé, ÷òî
èõ âîîá ùå îò ëè ÷àòü íå íà äî, ïî òî ìó ÷òî ñ ñè -
äþ êîì èõ äà æå ñðàâ íè âàòü íåëü çÿ. Íàî ðàâ øèñü
äî õðè ïî òû, ÿ âñå-òà êè äî ïåò ðèë ñïðî ñèòü: à íà
÷åì æå ýòî îí èõ ñëó øàåò? Îêà çà ëîñü — êàð òà
SB16, êî ëîí êè çà äå ñÿòü áàê ñîâ è åùå íàóø íè -
êè çà òðè áàê ñà. Âîï ðîñ, ïî íÿò íî, ñðà çó áûë
ñíÿò. Íà òà êîì áà ðàõ ëå äåé ñòâè òåëü íî íè ÷å ãî
ðà çîá ðàòü íå âîç ìîæ íî. Òóò ÷òî ïî ïà ëî ïðî êà -
òèò “íà óðà”, äà æå mp3.

Íî åñ ëè êàð òà õî ðî øàÿ è àï ïà ðàò íåï ëî õîé, òî
çâóê îá ðå òàåò ñî âåð øåí íî äðó ãîå çíà ÷å íèå è
êà ÷åñ òâî. Ýòî ïðè ìåð íî êàê ñïåð âà ïîñ ìîò ðåòü
ôèëü ì äî ìà ïî âè äè êó, à ïî òîì ñõî äèòü â êè íî -
òåàòð ñ Dolby Surround, äà áû íàñ ëà äèòü ñÿ âñå -
ìè ïðå ëåñ òÿ ìè. Êà ÷åñ òâî çâó êà QIII — âû øå
âñÿ êèõ ïîõ âàë. Êàæ äàÿ âî ëû íà ëó ïèò òàê, ÷òî
ñòóë ïîä ïðû ãè âàåò. Âçðû âû ñî÷ íûå, áî ãà òûå.
Óáè âàå ìûå âðà ãè îðóò êàæ äûé íà ñâîé ëàä, è

êðèê äî ìà ñòîèò òà êîé, ÷òî
ñòðàø íî âñïî ìè íàòü. Ïî ïå ðåê
âîï ëåé ïîä ñòðå ëåí íûõ êàæ äûé
óäà÷ íûé ñòðåë êî âûé ïàñ ñàæ ñîï -
ðî âîæ äàåò Òðóá íûé Ãëàñ Êðèñ -
òèà íà Àí òêî âà, âðå ìÿ îò âðå ìå íè
ìíî ãîç íà ÷è òåëü íî ïîä ìå ÷àþ -
ùèé: Èì ïðýññèâ! Ýê ñýëýíò!
Ï¸ðôýêò! È ïðî ÷åå. Çâó ÷èò îò -
ëè÷ íî, ñäå ëà íî çäî ðî âî. Êî ðî ÷å,
çâóê — ïðåê ðàñ íûé. Õî òÿ, ïî
áîëü øî ìó ñ÷å òó, â ïîñ ëåä íåå
âðå ìÿ îí âåç äå òà êîé. 

Íî åñ òü è êðóï íûé íå äîñ òà òîê.
Ñà ìîå “áîëü íîå ìåñ òî” â çâó êå
ëè÷ íî äëÿ ìå íÿ — ýòî äæèá çû.
Äëÿ âñåõ íåîõ âà ÷åí íûõ ïîâ òî ðÿþ
ñòî ïÿòü äå ñÿò ÷åò âåð òûé ðàç:
“gibs” ïðîèç íî ñèò ñÿ êàê “äæèáç”.
Äæèáç, à íå ãèáç. Äæèáç. Òàê âîò,

â ìîåì ïî íè ìà íèè ñà ìûå õî ðî øèå äæèá çû áû -
ëè â Quake. Íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî ïî ñå ãîä íÿø -
íèì ìåð êàì òàì âñå “êâàä ðàò íîå”, òà ìîø íè ìè
ìè íè ìàëü íû ìè ñðåä ñòâà ìè áûë äîñ òèã íóò âîë -
øåá íûé ýôôåêò: âå ëè ÷åñ òâåí íî ðàç ëå òàþ ùèå -
ñÿ êðî âà âûå ôîí òà íû, íå ñëó øàþ ùèå ñÿ ãðà âè -
òà öèè îã ðîì íûå êóñ êè ìÿ ñà è ñêà ÷ó ùàÿ ïî ïî -
ëó îòîð âàí íàÿ áàø êà ñ êðî âà âûì îñ êà ëîì. Â
QIII ñ êðî âè ùåé âñå â ïî ðÿä êå, çäåñü åå ñòîëü -
êî, ÷òî Quake îò äû õàåò. Ïëî õî äðó ãîå. Íåñ ìîò -
ðÿ íà òî, ÷òî ðà íåå íàì ïî êà çû âà ëè “ñêèí” îò
áó äó ùèõ äæèá çîâ, ãäå ïðè ñóò ñòâî âà ëè ïå ÷åíü,
êèø êè, òîð ÷à ùèå êîñ òè è ñà ìîå ãëàâ íîå — ÷å -
ðåï, íè ÷å ãî ýòî ãî â QIII íå âèä íî. Íå òó — è
âñå. Òî åñ òü îíî, êî íå÷ íî, åñ òü. Íî âîò çà ìå -
òèòü âñå ýòî ñ òà êîé æå î÷å âèä íîñ òüþ, êàê áû -
ëî â Quake, íå âîç ìîæ íî íè êàê. Îñî áåí íî ðàñ -
ñòðàè âàåò îò ñóò ñòâèå ãî ëî âû, ïî òî ìó ÷òî ýòî
îáîç íà ÷àåò íå ìà ëûå òðóä íîñ òè â ñîç äà íèè
ìîå ãî ëþ áè ìî ãî ìî äà HeadHunters — “Îõîò íè -
êè çà ãî ëî âà ìè”. 

È õî òÿ îò ñóò ñòâèå îò ëå òàþ ùèõ ãî ëîâ ðàñ ñòðîè -
ëî, ñà ìîå ïëî õîå â äæèá çàõ äà æå íå ýòî. Ñà ìîå
ïëî õîå — ýòî äæèá çî âûé çâóê. Â Quake ÷å ëî âå -
êà ðàç äè ðà ëî íà ÷àñ òè ñ îò âðà òè òåëü íûì òðåñ -
êîì. ×óâ ñòâî áû ëî òà êîå, ÷òî çëîé âå ëè êàí
ðâåò òêà íè êîã òèñ òû ìè ëà ïà ìè — âðó÷ íóþ è
î÷åíü ñòà ðà òåëü íî. Èìåí íî ýòî — ñî÷ íûé è áî -
ãà òûé çâóê — ïðè äà âà ëî òåì äæèá çàì òà êîé
ìîù íûé ñìàê. Ïîñ ëå ðàç ðû âà íåï ðèÿ òå ëÿ õî òå -
ëîñü âçâûòü îò ñâè ðå ïîé ðà äîñ òè è åùå ïî ïè -
íàòü ñà ïî ãà ìè åãî ïóñ òóþ áàø êó ïî âñå ìó óðîâ -

Ñòàðøèé ÎÏÅÐ Goblin (goblin@online.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÓÃÎËÎÊ ÃÎÁËÈÍÀ082

ÓÃÎËÎÊ ÃÎÁËÈÍÀ

Äæîí Êýø — 
êî äåð íî ìåð äâà.
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íþ. Íî óæå â QII âñå ïðî ïà ëî. Ñà ìè äæèá çû
ïîë íîñ òüþ óò ðà òè ëè ïðè ñó ùèé èì ìà êàá ðè ÷åñ -
êî-ìàñ ñàê ðè ÷åñ êèé âèä, îá ðà òèâ øèñü â êà êèå-
òî ïà êîñ òíûå ñîï ëè. Íå çà áû âàå ìûé çâóê çà ìå -
íè ëè íà êà êîå-òî óáî ãîå ÷âÿ êàíüå. Ê ìîå ìó
ïðå âå ëè êî ìó ñî æà ëå íèþ, â QIII õî ðî øå ãî çâó -
êà äæèá çàì òàê è íå ïðè äà ëè. Ýòî âñå òî æå
ìåð çêîå âëàæ íîå ÷âÿ êàíüå, íà ïî ìè íàþ ùåå
ìíå õîäü áó êèð çà ÷à ìè ïî ïî ìè äî ðàì, à óæ íè -
êàê íå òî çâåð ñòâî, ÷òî âû çû âà ëî òà êèå íåèñ -
òî âûå ïðè ïàä êè ñà òà íèí ñêî ãî âå ñåëüÿ. 

Â ÷åì òóò äå ëî? Äå ëî â òîì, ÷òî ê ïåð âî ìó Q
“ìó çû êó” ñî ÷è íÿë Òðýíò Ðýçíîð, ÷å ëî âåê êðàé -
íå ñâîåîá ðàç íûé è î÷åíü òà ëàí òëè âûé. ß íå
ëþ áè òåëü âñÿ êèõ ýêñòðå ìàëü íîñ òåé è ÿð êèõ
ïðîÿâ ëå íèé ïðîã ðåñ ñèâ íîñ òè â ìó çû êå è íå ÿâ -
ëÿþñü îáî æà òå ëåì Nine Inch Nails. Íî òî, ÷òî
îí ñäå ëàë äëÿ Quake, íåèç ìåí íî ïî âåð ãàåò ìå -
íÿ â ñîñ òîÿ íèå ñâÿ ùåí íî ãî òðå ïå òà. ß ãî âî ðþ
íå òîëü êî î ñàóí äòðå êå, ÿ ãî âî ðþ î çâó êå âîîá -
ùå. Ïî òî ìó ÷òî èìåí íî Òðýíò “ñäå ëàë” âåñü
çâóê: è âûñ òðå ëû, è òðåñê ãî ðÿ ùèõ ôà êå ëîâ, è
âçðû âû, è âîï ëè, è äæèá çû. Áó äó ÷è íà òó ðîé
ñóì ðà÷ íîé, îí óëî âèë ñàì äóõ òåõ ñó ðî âûõ ïîä -
çå ìå ëèé, ñîç äàâ ëü âè íóþ äî ëþ àò ìîñ ôå ðû òîé
Âå ëè êîé Èã ðû. Òðýíò äëÿ ìå íÿ — íå ñîì íåí íûé
ãå íèé, è ìíå äî ñëåç îáèä íî, ÷òî îí íå ïðè íÿë
ó÷àñ òèå â ðà áî òå íàä çâó êîì äëÿ QIII. 

Íåñ ìîò ðÿ íà âñå ñëó õè î òîì, ÷òî íèê òî íè êó äà
åãî íå çâàë, id Software âñå-òà êè ïðåä ëà ãà ëè
åìó ïî ðà áî òàòü íàä íî âûì ïðîåê òîì. Îä íà êî
óç íàâ î òîì, ÷òî íî âàÿ ðà áî òà çàê ëþ ÷àåò ñÿ íå
â ñîç äà íèè ìðà÷ íîé àò ìîñ ôå ðû äëÿ êðî âà âîé
áà íè âñå ëåí ñêî ãî ìàñ øòà áà, à â íà ïè ñà íèè ñå -
ðèè äîá ðîò íûõ ðîê-ïå ñå íîê, Òðýíò îò ïðåä ëî -
æå íèÿ ñðà çó îò êà çàë ñÿ. È ñêà çàë, ÷òî êàê òîëü -
êî â id ñî áå ðóò ñÿ ïîñ òðîèòü ÷òî-íè áóäü ïî-íàñ -
òîÿ ùå ìó èí òå ðàê òèâ íîå è ìðà÷ íîå, ïóñ òü äà -
äóò åìó çíàòü — îí íåï ðå ìåí íî ïîä òÿ íåò ñÿ è
íà ïè øåò ðåàëü íûé ñàóí äòðåê. À ïî êà ÷òî ìû
èìååì òîëü êî òî, ÷òî èìååì. 

Ìó çû êó äëÿ QIII ñî ÷è íÿ ëè ëþ äè ðàç íûå. Øåñ òü
òðå êîâ èç äâå íàä öà òè çà ïè ñà íû êî ìàí äîé Sonic
Mayhem. Îñ òàëü íûå øåñ òü ñî ÷è íè ëè Bill Leeb è
Chris Petersen èç Front Line Assembly / Delerium
fame ñîîò âåò ñòâåí íî. Êòî ýòî òà êèå — çíàòü íå
çíàþ. Êà êàÿ ýòî ìó çû êà — ïëî õàÿ èëè õî ðî -
øàÿ, ÿ ñêà çàòü çàò ðóä íÿþñü. Îäèí ðàç íå÷ òî
ïî õî æåå óæå áû ëî — â Quake II. ×òî òàì, ÷òî
çäåñü, ÿ ñðà çó âñå âû ðó áèë è áîëü øå íå âêëþ -
÷àë. Âî-ïåð âûõ, òà êàÿ “ìó çû êà” ìå íÿ ðàç äðà -
æàåò. À âî-âòî ðûõ, äà æå background music
î÷åíü ñèëü íî ìå øàåò ñîñ ðå äî òî ÷åí íî ñëó øàòü
òî, ÷òî ïðîèñ õî äèò âîê ðóã. Ïî òîì ÿ âîîá ùå
çàá ðàë ñÿ â .pak è âñþ åå çà òåð íà ôèã çà íå íà -
äîá íîñ òüþ.

À âîò ambient (çâó êè îê ðó æàþ ùåé ñðå äû) —
íàî áî ðîò, îò ëè÷ íûé. Òóò òå áå è òðåñê îã íÿ, è
ñòî íû çà ãóá ëåí íûõ äóø, è âîé äå ìî íîâ, è ïðî -
÷èå ïðå ëåñ òè. Îñî áåí íî ìíå ïîí ðà âè ëîñü íà
q3dm2 — House of Pain. Î÷åíü ìðà÷ íî. Ëþá ëþ.
Õî òÿ ìîã ëè áû è ïî áîëü øå òà êî ãî íà âåð íóòü.

Ñî çâó êîì íå îáîø ëîñü è áåç áà ãîâ. Êîã äà òå áÿ
óáè âàþò, òî ýòî ïî ÷å ìó-òî ïðîèñ õî äèò áåç çâó÷ -
íî. Òî åñ òü ÷âÿ êàíüå ñâîèõ äæèá çîâ òû ñëû -
øèøü, à âîò âçðû âà ðà êå òû/ãðà íà òû î ñîá -
ñòâåí íóþ áàø êó — íåò. Âè äàòü, ñëóõ ïðè ñìåð -
òè ïðî ïà äàåò ïåð âûì. Âûã ëÿ äèò âñå ýòî êàê-òî
ïî-äó ðàö êè, íî åñ òü íà äåæ äà, ÷òî áó äåò ïîä -
ïðàâ ëå íî â ïàò ÷å.

À âîò äæèá çû è ìó çû êà... Äî ñàä íî. Íî ëàä íî.
Çà òî âñå îñ òàëü íîå îò ëè÷ íîå.

PureDEATHMATCH
Íó à òå ïåðü — ïðî ñà ìîå ãëàâ íîå. Ïðî òî, ÷òî
æå ýòî çà èã ðà òà êàÿ — Quake III: Arena. Îá ùèé
ðè ñó íîê áîÿ ñìåñ òèë ñÿ â ñòî ðî íó íàñ òîÿ ùå ãî
äýñìàò ÷à — ñòðå ìè òåëü íî ãî è æåñ òî êî ãî, êàê
ýòî ó íàñ ãî âî ðÿò — fast & furious. Óáîé íàÿ ñè -

ëà ëþ áî ãî ñòâî ëà, ïîì íî -
æåí íàÿ íà ïîÿâ ëÿþ ùåå ñÿ
êàæ äûå ïÿòü ñå êóíä îðó -
æèå è ïðè ñóò ñòâèå áà òó -
òîâ, ïî ìå íÿ ëà ñêî ðîñ òü è
òàê òè êó âå äå íèÿ áîåâ â
ïðèí öè ïå. Ïðàê òè ÷åñ êè
ìãíî âåí íîå ïîÿâ ëå íèå
îðó æèÿ ïðè âå ëî ê òî ìó,
÷òî îò ïà ñî âû âàòü ëàóí -
÷åð èëè ðýéë ãðà ìîò íûì
áå ãîì ïî ìàð øðó òó ñòà ëî
ïðîñ òî íå âîç ìîæ íî.
Ïîýòî ìó àê öåíò â òàê òè êå
ñìåñ òèë ñÿ íà êîí òðîëü
áðî íè è ìå ãàõýëñà. Òå -
ïåðü ýòî ïðåä ìå òû ïåð -
âåé øåé ñòðà òå ãè ÷åñ êîé
âàæ íîñ òè. Íî è ýòî íå
ñèëü íî ïî ìî ãàåò. Ñî áû òèÿ ðàç âî ðà ÷è âàþò ñÿ
òàê ñòðå ìè òåëü íî è ðåç êî, êàê â ïîñ ëåä íèé ðàç
áû âà ëî âî âðå ìå íà ñòà ðî ãî äîá ðî ãî DOOM. Îò -
÷àÿí íûå ñêà÷ êè, ïðûæ êè íà ãî ëî âó, ñíîã ñøè áà -
òåëü íûå äóï ëå òû â óïîð, îò ñòðåë áåñ òîë êî âûõ
èç ðåëü ñû íà ëå òó — âñå ýòî ïðîèñ õî äèò ñ òà êîé
ñêî ðîñ òüþ, ÷òî ïî íà ÷à ëó äà æå òå ðÿåøü ñÿ. Âðå -
ìå íà õîæ äå íèé ïî áåñ êðàé íèì ïðîñ òî ðàì
q2dm1 áåç âîç âðàò íî êà íó ëè â ïðîø ëîå. Ìû
ñíî âà âè äèì íîð ìàëü íûé äýñìàò÷ — òà êîé, êà -
êèì îí è áûë ïðè äó ìàí èç íà ÷àëü íî. È ìå íÿ ýòî
ðà äóåò. 

Â QIII, êðî ìå ñòàí äàð òíî ãî Deathmatch’a,
èìåþò ñÿ â íà ëè ÷èè ñëå äóþ ùèå ðå æè ìû: Team
Deathmatch (êî ìàí äíûé), Tournament
Deathmatch (äóýëü) è Capture the Flag (çàõ âàò
ôëà ãà). ×òî õà ðàê òåð íî, dm-êàð òà ìè ìîæ íî
ïîëü çî âàòü ñÿ êàê ïîä “ìÿ ñî”, òàê è ïîä òèì -
ïëåé — ïðè ýòîì ðàñ êëàä ðó ëå çîâ è îðó æèÿ àâ -
òî ìà òè ÷åñ êè ñìå íÿåò ñÿ. Òèì ïëåé, ýòî ñâåò ëîå
áó äó ùåå âñåé äýñìàò÷-èí äóñ òðèè, èäåò íà óðà.
Òà êèå êàð òû, êàê q3dm8, ïðèñ ïî ñîá ëå íû äëÿ
íå ãî èäåàëü íî. Åñ òü îò êó äà íà ïàñ òü, åñ òü êó äà
îò ñòó ïèòü, åñ òü ÷òî äåð æàòü è åñ òü íàä ÷åì äó -
ìàòü. Íà îò äåëü íûå âå ùè ìîæ íî íà ïà äàòü àæ ñ
ïÿ òè ñòî ðîí, ÷òî ïîç âî ëÿåò îò ðà áà òû âàòü áåñ -
êî íå÷ íîå ÷èñ ëî òàê òè ÷åñ êèõ çà äó ìîê. Ó òèì -
ïëåÿ â QIII — ñà ìîå ðà äóæ íîå áó äó ùåå.

Òå ïåðü ÷òî êà ñàåò ñÿ CTF. Íà÷ íåì ñ òî ãî, ÷òî èç
èã ðû âû êè íó ëè ãðàï ïëèíã õóê. Õî ðî øî ýòî èëè
ïëî õî — òî÷ íî ñêà çàòü íåëü çÿ. Äëÿ êî ãî êàê.
Ïðîñ òî òå ïåðü ýòî äðó ãàÿ èã ðà. Òî÷ íî òàê æå,
êàê íåò íè êà êî ãî ñìûñ ëà æà ëî âàòü ñÿ íà òî, ÷òî
ðà êå òû ëå òÿò íå òàê áûñ òðî, êàê íà äî, òàê íåò
ñìûñ ëà æà ëî âàòü ñÿ íà îò ñóò ñòâèå êðþ êà. Åãî
íåò. È íå áó äåò. Íà äî ê ýòî ìó ïðè âûê íóòü è
òðå íè ðî âàòü ñÿ èã ðàòü áåç íå ãî. Èç-çà åãî îò -
ñóò ñòâèÿ èã ðà íå ìíî ãî ïî òå ðÿ ëà. Ïðè ïî ìè íàþ,
íà ÷òî áû ëè ïî õî æè â QII àòà êè îòîæ ðàí íî ãî
÷å ëî âå êà ñ ïàóýð øèë äîì è ðå ãå íå ðà òî ðîì íà
áîð òó. Òà êîé êàäð ëåã êî äåð æàë 8 (âî ñåìü)
ïðÿ ìûõ ïî ïà äà íèé èç ðåëü ñû è íåï ðè íóæ äåí -
íî óëå òàë íà êðþ êå âìåñ òå ñ ôëà ãîì èç-ïîä
óðà ãàí íî ãî îã íÿ
çà ùè òû. Òå ïåðü
ýòî ãî íåò. Çàõ âàò
òðå áóåò îò êî -
ìàí äû ïðå äåëü -
íîé ñëà æåí íîñ òè
è èäåàëü íî ãî
âçàè ìî äåé ñòâèÿ.
CTF ñòàë áîëü øå
ïî õîæ íå ñàì íà
ñå áÿ, à íà òà êîé
ñïå öè ôè ÷åñ êèé
òèì ïëåé ñ ôëà ãà -
ìè. Ýòî òî æå íå
åñ òü ïëî õî. Ýòî
ïðîñ òî íå òàê,
êàê ìû ïðè âûê -
ëè. Íî ïðè âûê -
íåì î÷åíü áûñ -
òðî. 

Íåï ðèÿò íî óäè âè ëî òî, ÷òî â èã ðå âñå ãî ÷å òû -
ðå êàð òû ïîä CTF. Êàð òû îò ëè÷ íûå. Ìíå íå
ïîí ðà âè ëàñü òîëü êî q3ctf4. Ìà ëî òî ãî, ÷òî
çäåñü ïîÿâ ëÿåøü ñÿ ñ äâóñ òâîë êîé âìåñ òî àâ òî -
ìà òà, òàê íà ïëàò ôîð ìàõ ëå æàò åùå è äâà
ðýéëãà íà. Ýòî ÿâ íûé ïå ðå áîð, ïðåâ ðà ùàþ ùèé
èã ðó â óï ðàæ íå íèå ïî ñòåí äî âîé ñòðåëü áå. Äà
åùå è BFG òàì åñ òü. Â îá ùåì, íå ñåðüåç íî. Íî
òðè äðó ãèõ — âåñü ìà õî ðî øè. 

Êàê óæå ãî âî ðèë âû øå, íå íà äî ïó òàòü êî ëè -
÷åñ òâî ñ êà ÷åñ òâîì. Íî íå íà äî ïó òàòü è êà ÷åñ -
òâî ñ êî ëè ÷åñ òâîì. ×òî ñ òî ãî, ÷òî êàð òû õî ðî -
øèå? Èõ ïðåñ òóï íî ìà ëî. Âñå ãî ÷å òû ðå øòó êè
— ýòî âûã ëÿ äèò êàê çëàÿ øóò êà. Ïðàâ äà, Zoid
áûñ òðåíü êî ïî äîã íàë åùå òðè çäî ðî âåí íûå
øòó êè îò Threewave, íî âñå ðàâ íî — ýòî ãî îò -
êðî âåí íî ìà ëî. 

èí­òåð­íåò
ßðûå ëþ áè òå ëè èãð ÷å ðåç ìî äåì ìî ãóò ðàñ ñëà -
áèòü ñÿ — õî ðî øèå äëÿ íèõ âðå ìå íà çà êàí ÷è -
âàþò ñÿ. À ïëî õèå — íàî áî ðîò, óæå íàñ òó ïè ëè.
Âñå èäåò ê òî ìó, ÷òî â ñëå äóþ ùèå èã ðóø êè
ìîæ íî áó äåò íîð ìàëü íî ïîèã ðàòü òîëü êî íà
âû äå ëåí íûõ ëè íèÿõ. Ýòî î÷åíü ñèëü íî çà ìåò íî
íà ïðè ìå ðå QIII. Ñêà æåì, íîð ìàëü íî ðó ëèòü
øàô òîì ïðè ïèí ãå áîëü øå 50 óæå íå âîç ìîæ íî.
Ñ ðýéëãà íîì ìîæ íî óï ðàâ ëÿòü ñÿ ïðè ìåð íî äî
150. Áû âàåò ëè òà êîé ïèíã ïðè èã ðå ÷å ðåç ìî -
äåì? ß íå çíàþ. Ìíå äî ìà íè ðà çó íå ïî ïà äàë -
ñÿ. Ó ìå íÿ îí îáû÷ íî íå ìåíü øå 200, à êàê ïðà -
âè ëî — îò 300 è âû øå. Â ìîåì ïî íè ìà íèè ýòî
íå èã ðà, à òàê, äóð íàÿ çà áà âà. Ïðè òà êîì ïèí ãå
ïî ïàñ òü èç ðåëü ñû ìîæ íî òîëü êî íå ÷àÿí íî. Áå -
ãîò íÿ ñó äî ðîæ íû ìè ðûâ êà ìè íè êà êî ãî óäî -
âîëü ñòâèÿ íå ïðè íî ñèò. ×òî õà ðàê òåð íî, âåäü â
òåñ òàõ âñå ðà áî òà ëî ãî ðàç äî ãëà æå, è ÿ äà æå
ïðè ïèí ãå 500 ìíî ãèõ ðâàë êàê Òó çèê òðÿï êó.

Òàê ÷òî ëþ áè òå ëè ïî äîá íûõ ìà çî õèñ òñêèõ çà áàâ
ìî ãóò ïî äîæ äàòü ïà ðî÷ êè ïàò ÷åé, à âñå îñ òàëü -
íûå — áå ãîì â êëó áû. Íàñ òîÿ ùàÿ èã ðà — òàì. 

Ñòàðøèé ÎÏÅÐ Goblin (goblin@online.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÓÃÎËÎÊ ÃÎÁËÈÍÀ 083

ÓÃÎËÎÊ ÃÎÁËÈÍÀ

ñè-ÓÃÎËÎÊãîÁëèíà

Ïÿ òè ìè íóò êà 
íà îò äûõ.

Ìà òå ðûé àð õè òåê òîð — 
Ïîë Æàêý.
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äðàâ ñòâóé òå, óâà æàå ìàÿ ðå äàê öèÿ “Ñòðà íû Èãð”.
Ïè øó ÿ Âàì â ïåð âûé ðàç. Âîîá ùå ñâî¸ ïèñü ìî ÿ
õî òåë íà ïè ñàòü åùå ëå òîì, íî ðó êè êàê-òî íå äî -

õî äè ëè. ×è òàòü Âàø æóð íàë ÿ íà ÷àë òîëü êî ëå òîì. È ïî
ìîå ìó îí áûë ÷åì-òî ëó÷ øå. Âîò ïðè ÷è íû: âî-ïåð âûõ, áûë
îã ðîì íûé (ïî ñðàâ íå íèþ ñ òå ïå ðåø íèì) ïëà êàò. Âî-âòî -
ðûõ, îí áûë êà êîé-òî áî ëåå îáú¸ìíûé. Äà-äà, ìíå ëè÷ íî
êà æåò ñÿ, ÷òî äî íî âî ãî ôîð ìà òà îí áûë òîë ùå. À òî îáå -
ùà ëè: íî âûé æóð íàë ñòà íåò òîë ùå è ëó÷ øå!! Íè ôè ãà òîë -
ùå îí íå ñòàë! È ëó÷ øå òî æå! Îí îñ òàë ñÿ òî÷ íî òà êèì êà -
êèì áûë. À çà ÷åì áû ëî îáå ùàòü?
ß ÷è òàë âñå íî ìå ðà Âà øå ãî æóð íà ëà, íà ÷è íàÿ ñ ëåò íå ãî
íî ìå ðà. À íà ÷è íàÿ ñ “íî âî ãî ôîð ìà òà”, ÿ ñòàë ñ áîëü øèì
èí òå ðå ñîì ÷è òàòü “îá ðàò íóþ ñâÿçü”.
ß òî æå ðå øèë âûñ êà çàòü ñÿ. Íà÷í¸ì ñ ïëî õî ãî. Âî-ïåð âûõ,
Âû ÍÅ ÑÀ ÌÛÉ ËÓ× ØÈÉ ÆÓÐ ÍÀË â Ðîñ ñèè. Âû ÎÄÈÍ èç ñà -
ìûõ ëó÷ øèõ. Âî-âòî ðûõ, Âà øè äèñ êè ïðîñ òî ëà æà!! Ïî
êðàé íåé ìå ðå áû ëè äî 54 íî ìå ðà, â êî òî ðîì Âû óá ðà ëè íè -
êî ìó ñòî ëåò íå íóæ íûé Internet Explorer. À Launcher âñ¸
ðàâ íî îñ òàë ñÿ ñòà ðûì. Íó õîòü èç ìå íè ëè áû. Îí âåäü îäè -
íà êî âî ìåä ëåí íî êðó òèò ñÿ êàê íà 486, òàê è íà P2 350. Èç -
ìå íè òå âû åãî!!
Âî-âòî ðûõ, ïëà êàò. Íó ÷òî ýòî òà êîå ìà ëåíü êîå ñ êàð òèí -
êîé äà åùå êðå ïÿ ùåå ñÿ ê æóð íà ëó ñêðåï êà ìè? Íó äå ëàé òå
Âû áîëü øîé ïëà êàò, êà êîé áûë ðàíü øå, è íå êðå ïè òå åãî
ñêðåï êà ìè ê æóð íà ëó!!
Ïîå õà ëè äàëü øå. Â-òðåòüèõ, çà ÷åì Âû ðàç äå ëè ëè îá ðàò íóþ
ñâÿçü íà äâå ÷àñ òè? Ýòî, ïî íè ìàå òå ëè, íåó äîá íî ÷è òàòü
ñíà ÷à ëà ñ îä íî ãî ìåñ òà, à ïî òîì îò êðû âàòü ñà ìûé êî íåö,
÷òî áû äî ÷è òàòü äî êîí öà. Íó ñäå ëàé òå Âû îá ðàò íóþ ñâÿçü
â êîí öå æóð íà ëà.
Òå ïåðü î õî ðî øåì. Ñðà çó ãî âî ðþ, ÷òî ëèñ òû ñòà ëè êðåï ÷å.
Òå ïåðü îá ëîæ êà íå ñëå òàåò ñî ñêðå ïîê. Æóð íàë ñòà ëî
ïðèÿò íåé ÷è òàòü. Îí ñòàë áî ëåå êðà ñè âûé (íå ñëèø êîì, íî
âñ¸-òà êè). È åùå òóò íå êî òî ðûå ñïî ðÿò, ÷òî, äåñ êàòü, íå
íà äî ïå ÷à òàòü ïðèñ òà âî÷ íûå èã ðû. À ÿ ãî âî ðþ ÷òî íà äî.
Íè ó ìå íÿ, íè ó ìîèõ äðó çåé íåò ïðèñ òà âîê, íî ó äðó ãèõ-òî
åñ òü! Íåëü çÿ îá äå ëÿòü âëà äåëü öà ïðèñ òàâ êè ñòàòü¸é! Ïðîñ -
òî íåëü çÿ!
Äà è åùå, Ó Âàñ íåò íè îä íîé ñòàòüè “äëÿ äó øè”. Âñ¸ î “ïî -
ëè òè êå”. Ëè÷ íî ÿ ÷è òàþ äâà èã ðî âûõ æóð íà ëà: MegaGame
è ÑÈ. Â MegaGame åñ òü íå òîëü êî îïè ñà íèÿ èãð, íî è âñÿ -
êèå ðàñ ñêà çè êè, êî ìèê ñû è Ò.Ä. À ó âàñ íå òó! Ïî ÷å ìó? Êàê
ÿ âè æó, Âàì óæå ãî âî ðè ëè ÷òî íåï ëî õî áû ñäå ëàòü ÷òî-íè -
áóäü “Äëÿ äó øè”. Íî Âû ïî ÷å ìó-òî èã íî ðè ðóå òå èõ ïðîñü -
áû!! Åù¸ ÿ ÷àñ òî âè æó ïðîñü áû î òîì, ÷òî áû Âû ñäå ëà ëè
ñâîé æóð íàë åæå ìå ñÿ÷ íûì. Íè â êîåì ñëó ÷àå íå äå ëàé òå
ýòî ãî!!! ß ïðî ÷è òàë â 56 íî ìå ðå, ÷òî, äåñ êàòü, è äèñ êà áó -
äåò äâà, è â æóð íà ëå áó äåò ñòðà íèö 200. Òàê âåäü òàê è åñ -
òü!! Åñ ëè ïî êó ïàòü â ìå ñÿö 2 âà øèõ æóð íà ëà, òî ïî ëó ÷èò -
ñÿ, ÷òî è äèñ êà 2, è ñòðà íèö ïîä 200. Íî âåäü è åæå ìå ñÿ÷ -
íèê æäàòü ïðè äåò ñÿ âäâîå áîëü øå. Íåò, íè â êîåì ñëó ÷àå
íå ïîä äà âàé òåñü íà ýòè ãëó ïûå óãî âî ðû ñäå ëàòü Âàø æóð -
íàë åæå ìå ñÿ÷ íûì!! Ïóñ òü áó äåò êàê åñ òü!! Îïè ñà íèÿ èãð
õî ðî øèå. Êàð òèí êè ê íèì òî æå.

Ïðî äîë æàé òå â òîì æå äó õå, è âñ¸ áó äåò õî ðî øî!!
Ðóñ òàì,
E-Mail: Rustam.Babajev@mail.ee

Çäðàâ ñòâóé, Ðóñ òàì. Ïî-ìîå ìó, â ñà ìîì íà ÷à ëå ïèñü -
ìà òû ïè øåøü, ÷òî æóð íàë íå ñòàë ëó÷ øå. Â êîí öå
æå óò âåð æäàåøü ñëå äóþ ùåå: “Æóð íàë ñòà ëî ïðèÿò -
íåé ÷è òàòü. Îí ñòàë áî ëåå êðà ñè âûé (íå ñëèø êîì,
íî âñ¸-òà êè).” Çíà ÷èò, âñå-òà êè ñòàë îí ëó÷ øå? Èëè
ìû ÷òî-òî íå òàê ïî íÿ ëè. Íåñ êîëü êî ñëîâ î ïîñ òå -
ðå... Îí äåé ñòâè òåëü íî îêà çàë ñÿ ìåíü øå è îí äåé -
ñòâè òåëü íî êðå ïèò ñÿ ê æóð íà ëó ñêðåï êà ìè. Îáóñ ëîâ -
ëå íî ýòî òåõ íî ëî ãè ÷åñ êè ìè ïðè ÷è íà ìè, è â íàñ òîÿ -
ùèé ìî ìåíò ìû ïû òàåì ñÿ ðå øèòü ýòó ïðîá ëå ìó. ×òî
êà ñàåò ñÿ äèñ êà, òî òóò, ïî ëà ãàþ, íè ÷å ãî êîì ìåí òè -
ðî âàòü íå íà äî. Êñòà òè, âñå ÷òî ïî ëî æå íî “Äëÿ äó -
øè” âû òå ïåðü ñìî æå òå íàé òè â ñîîò âåò ñòâóþ ùåé
ðóá ðè êå íà ñà ìîì äèñ êå. È åùå. Ìû äåé ñòâè òåëü íî
âå ðèì â òî, ÷òî íàø æóð íàë ÿâ ëÿåò ñÿ ëó÷ øèì â Ðîñ -
ñèè ñðå äè ïî äîá íûõ èç äà íèé. Äëÿ ýòî ãî ó íàñ, ðà çó -
ìååò ñÿ, åñ òü âåñ êèå îñ íî âà íèÿ. Îä íà êî ýòî íå çíà -
÷èò, ÷òî ñ íà ìè äîë æíû áûòü ñîã ëàñ íû âñå ÷è òà òå ëè
“Ñòðà íû Èãð”. Ìû âñå ãî ëèøü ïðåä ëà ãàåì èì â ýòîì
óáå äèòü ñÿ ñà ìèì. À ÷è òà òå ëè, ðà çó ìååò ñÿ, ìî ãóò ñ
íà ìè íå ñîã ëà ñèòü ñÿ. Â ëþ áîì ñëó ÷àå, áîëü øîå ñïà -
ñè áî çà çà ìå ÷à íèÿ!
Ñâîåîá ðàç íûé èòîã ñïî ðîâ, ðàç ðà çèâ øèõ ñÿ âîê ðóã
UT è Q3A, ïîä âåë íàø òå ïåðü óæå ñòà ðûé çíà êî ìûé.
Âïðî ÷åì, èòîã ýòîò âñå-òà êè íåîä íîç íà÷ íûé:

äðàâ ñòâóé, äî ðî ãàÿ ðå äàê öèÿ...
Òè ïà ýòî îïÿòü ÿ :î). 
Íó ÷òî? Âûø ëè, íà êî íåö-òî, îôè öèàëü íûå ðå ëè -

çû UT è Q3A. Óæå êîå-÷òî íà ïè ñà íî è ñêîëü êî åùå áó äåò
íà ïè ñà íî îá ýòèõ èã ðàõ, ïðÿì æóò êî ïðåä ñòà âèòü ñå áå. À ÿ
ïðîñ òî âçÿë 120 ð, ïî øåë â îäèí òà êîé ìè ëûé ïîä âàëü ÷èê,
êó ïèë äèñ êè, óñ òà íî âèë, îã ëÿ äåë, ïîèã ðàë è äàþ òå ïåðü
ñâîå îêîí ÷à òåëü íîå ìíå íèå. Íåò, íå ïîâ òî ðèò Q3A óñ ïå õà
ïðå äû äó ùèõ âåð ñèé, íè êîèì îá ðà çîì. Õî ÷ó ïîñ ïî ðèòü, ïåð
Ãîá ëèí, õîòü ÿ òå áÿ è óâà æàþ, íî ëå ïèòü ÷òî-òî âðî äå,
“...id èäåò äà âÿ õðóï êèå ÷å ðå ïà êîí êó ðåí òîâ” :î), ñìåõ äà è
òîëü êî, ïîñ òó ïè ÍÅÒ, õâà òèò æèòü 96 ãî äîì, åé Áî ãó! Åñ òü
êëàñ ñíûé äâè æîê, åñ òü ïðÿ ìûå, ïî õî æèå íà êðè âûå, åñ òü
õî ðî øàÿ àíè ìà öèÿ ìî äå ëåé èã ðî êîâ è ñà ìè ìî äå ëè èç óáî -
ãèõ â äåì êàõ ïðåâ ðà òè ëèñü â âåñü ìà ñèì ïà òè÷ íûå. Íî âñå-
òà êè íå ðó ëåç ýòî. Îä íîç íà÷ íî. Íó äà ëàä íî, íà äî ïî ïî -
ðÿä êó, à òî íèòü ìûñ ëåé ïî òå ðÿþ.
1. Ãðà ôè êà. Íà âû ñî òå, îò äàì äîë æíîå, íî äè çàéí óðîâ -
íåé... Òà êîå îùó ùå íèå, ÷òî â Ïðèí öà Ïåð ñèè èã ðàþ, à íå â
Êâýéê. Äà âÿ ùàÿ àò ìîñ ôå ðà êó äà-òî èñ ÷åç ëà. Êàê ìåò êî çà -
ìå òèë îäèí èç âà øèõ ÷è òà òå ëåé, “Âñå êà êîå-òî íàèã ðà íî -
äåò ñêîÿð êîå”. Àá ñî ëþò íî ñîã ëà ñåí.
2. Çâóê. Ñà ìûé ëó÷ øèé çâóê áûë â Q1, è íèê òî òóò ìå íÿ íå
ïå ðåñ ïî ðèò. Êî ðî ÷å, çâóê îñ òàë ñÿ íà óðîâ íå Q2, åñ ëè íå
õó æå. Âñå-òà êè îò ñóò ñòâèå äÿäü êè ïîä èìå íåì Ðî ìå ðî ñêà -
çû âàåò ñÿ. 
3. Ñå òå âîé êîä. À âîò òóò Êàð ìàê îá ëà æàë ñÿ ... Îä íîç íà÷ -
íî. Òî, ÷òî ñå òå âîé êîä âû ëè çàí â Q2, àá ñî ëþò íî íå çíà -
÷èò, ÷òî îí òà êîé æå â Q3. Èã ðàë ïî êëàñ ñíîé ëî êàë êå (100
ìáèò). ïèíã 25-50, äëÿ ñðàâ íå íèÿ â Q2 ïèíã îò 6 äî 16, ïî
ìî äå ìó àíà ëî ãè÷ íàÿ ñè òóà öèÿ, åñ òü õî ðî øèé ôèí ñêèé ñåð -

âåð, çà õî æó òó äà ÷àñ òåíü êî, â q2 ïèíã 220-260, â q3 300-
350. Âû âîä, áó äóò ïàò ÷è.
4. Èã ðà áåëü íîñ òü. Íà óðîâ íå Q2. Íè ÷å ãî ïðèí öè ïèàëü íî
íî âî ãî íå ñäå ëà íî, êðî ìå òî ãî ÷òî ðàç ðà áîò ÷è êè óá ðà ëè
ëèô òû, òå ïåðü âñå ëå òàþò, êàê íèí äçè :î(((. Êàê òå ïåðü èã -
ðàòü â CTF, äëÿ ìå íÿ çà ãàä êà. Ñ ìî äà ìè Êàð ìàê íà ëà æàë,
ìîã áû è äî ãî âî ðèòü ñÿ ñ àâ òî ðà ìè Action èëè Chaos Dm,
íàï ðè ìåð. Ìî äîâ ìà ëî, à ýòî çíà ÷èò, ÷òî îïÿòü ïðè äåò ñÿ
íàã ðó æàòü ñâîé ìî äåì, êà ÷àÿ ìîä.
5. Áî òû. Íà ïî ðÿ äîê ñëà áåå, ÷åì  â UT, õî òÿ ïî ñðàâ íå íèþ
ñ äåì êîé ìîç ãîâ ó íèõ ïðè áà âè ëîñü. 
6. Àï ïà ðàò íûå òðå áî âà íèÿ. Ãîá ëèí, íå ó âñåõ Ðè âà 2. Ó ìå -
íÿ ÀÌÄ è Âó äó. Ðàç, àï ïà ðàò ðî æàåò, à ÿ íå ëþá ëþ, êîã äà
ìîÿ ìà øè íà íàï ðÿ ãàåò ñÿ, äëÿ ñðàâ íå íèÿ UT áå æèò âå ëè êî -
ëåï íî. Ñêà æåøü, ÷òî òè ïà íåò äå íåã — íå èã ðàé? Ôëàã òå
â ðó êè, åñ ëè òû òàê ñêà æåøü. 
Ïîä âî äÿ èòîã, ñêà æó, ÷òî ïîèã ðàâ â Q3 ó ìå íÿ áû ëî îùó -
ùå íèå, ÷òî ìíå ïîä êè íó ëè ËÀ ÆÓ è ÕÀË ÒÓ ÐÓ. Íåò... Êî íå÷ -
íî, èã ðà áó äåò ïðî äà âàòü ñÿ, â íåå áó äóò èã ðàòü, îò íåå áó -
äåò ôà íà òåòü ìî ëî äîå íåîê ðåï øåå ïî êî ëå íèå èã ðî êîâ. Âñå
ýòî áó äåò, èã ðà îêó ïèò ñå áÿ, Êàð ìàê ìî æåò íå âîë íî âàòü -
ñÿ, íî êóëü òî âîé îíà íå ñòà íåò, íåò äëÿ ýòî ãî ïðåä ïî ñû -
ëîê, ïðè ÷åì íè êà êèõ. Ñêà æó õî òÿ áû òî, ÷òî îïûò íûå èã ðî -
êè îò íåñ ëèñü ê Q3 ñ ïðîõ ëàä öåé, à ýòî íå ìî æåò íå íàñ òî -
ðà æè âàòü.
P.S. Ïà ðåíü êó 19 ëåò ïîä èìå íåì Ìè õà. Ìû — òåç êè îêà çû -
âàåò ñÿ. Êñòà òè, ïî ïî âî äó òâîèõ ðàñ ñóæ äå íèé, ÷òî â Q äó -
ìàòü íå íà äî, ýòî ñìîò ðÿ êàê äó ìàòü... Åñ ëè íå äó ìàåøü, òî
ñòà òèñ òè êà ó òå áÿ áó äåò íå áëåñê, åñ ëè, íàî áî ðîò, äîë ãî
äó ìàåøü, òî ñòà òèñ òè êà áó äåò åùå õó æå, íó à åñ ëè òû
óìååøü äó ìàòü è ïðè íè ìàòü ðå øå íèÿ áûñ òðî, òî íà ñòà -
áèëü íîì ñðåä íåì óðîâ íå áó äåøü äåð æàòü. Ñî âå òóþ ñûã -
ðàòü ñ êåì-íèòü äóýëü êó. 1 íà 1. Òîã äà òû ïå ðå ìå íèøü ñâîå
ìíå íèå, óâå ðÿþ òå áÿ.
P.P.S “Ñòðà íå Èãð”. Âû òàì êà êèå-òî ãëó ïûå. Ãî âî ðÿò âåäü
Âàì ãåé ìå ðû: “ÏÅ ÐÅÑ ÒÀÍÜ ÒÅ ÏÐÈÊ ÐÅÏ ËßÒÜ ÏËÀ ÊÀÒ
ÑÊÐÅÏ ÊÀ ÌÈ!!!”. À âû âñå ðàâ íî ïðèê ðåï ëÿå òå, íó ïå ðåñ -
òàíü òå íàä íà ðî äîì èç äå âàòü ñÿ â êîí öå êîí öîâ-òî.
Ñ óâà æå íèåì,
Beast aka 3aHo3a 
3aHo3a@mail.ru
Home: http://www.chat.ru/~lsdzanoza

Îò ðàä íî âè äåòü ïî äîá íûé àíà ëèç îò íà øå ãî ÷è òà òå -
ëÿ! Îä íà êî ÿ ñ íèì íå ñîã ëà ñåí. Ïî êðàé íåé ìå ðå,
÷àñ òè÷ íî. Unreal Tournament — äåé ñòâè òåëü íî
î÷åíü ñèëü íàÿ èã ðà. Îä íà êî åñ ëè áû åå íå áû ëî, òî
Q3A îêà çàë áû íà íàñ ñîâ ñåì äðó ãîå âïå ÷àò ëå íèå.
Âïå ÷àò ëå íèå òî ãî, ÷òî ìû ïî ëó ÷è ëè òî, ÷òî æäà ëè.
×èñ òî òåõ íî ëî ãè ÷åñ êè âîç ìî æåí áûë áû òà êîé âà -
ðèàíò, ÷òî Half-Life âû øåë, ñêà æåì, ÷å ðåç ïîë ãî äà
ïîñ ëå âû õî äà Quake 2. ×òî áû âû ñêà çà ëè òîã äà î
òâîð ÷åñ òâå ID? Òàê ÷òî âñå â íà øåì ìè ðå î÷åíü îò -
íî ñè òåëü íî. À íàåç äû íà Ãîá ëè íà ñî âåð øåí íî áå -
çîñ íî âà òåëü íû. Ñîá ñòâåí íî, âû ìî æå òå îç íà êî ìèòü -
ñÿ ñ åãî ìíå íèåì â ýòîì íî ìå ðå “Ñòðà íû Èãð”. Ïðî
ïîñ òåð ÿ óæå ãî âî ðèë, íî îò âå ÷ó åùå ðàç. Íà âåð íîå,
ñ íà ìè äåé ñòâè òåëü íî ÷òî-òî íå òàê. Ñòîëü êî ïè ñåì
ïðî ïîñ òå ðû ïî ëó ÷è ëè, à âñå ðàâ íî çà íè ìàåì ñÿ ëþ -

Èí òå ðåñ íûå äå ëà ïðîèñ õî äÿò! ×è òà òå ëè íè ñ òî ãî, íè ñ ñå ãî
íàñ íà ÷à ëè êðè òè êî âàòü. Íåò-íåò, íå ïîé ìè òå ìå íÿ íåï ðà -

âèëü íî, ìû ïî äîñ òîèí ñòâó îöå íè âàåì âñå âà øè êðè òè ÷åñ -
êèå çà ìå ÷à íèÿ. Ïðîñ òî óäèâ ëÿåò òî, íàñ êîëü êî áûñ òðî âîø -
ëî â ìî äó îá ñòîÿ òåëü íåé øèì îá ðà çîì ðàñ ïè ñû âàòü íå äîñ -
òàò êè æóð íà ëà, à èíîã äà äà æå — ïó òè èõ óñ òðà íå íèÿ. Êî íå÷ -
íî æå, ýòî õî ðî øî. Ïðîñ òî óäèâ ëÿåò, ÷òî íåò íè îä íî ãî êðè -
òè ÷åñ êî ãî ïèñü ìà, ñ êî òî ðûì ìû ìîã ëè áû îä íîç íà÷ íî ñîã -

ëà ñèòü ñÿ. Õî òÿ áû ïî òî ìó, ÷òî âñåã äà íàé äåò ñÿ åùå îä íî
êðè òè ÷åñ êîå ïèñü ìî, ñìûñë êî òî ðî ãî áó äåò ñî âåð øåí íî

îá ðàò íûì. Èñ êëþ ÷å íèå ñîñ òàâ ëÿþò ëèøü ïðîñü áû âåð íóòü
ñòà ðûé ïîñ òåð. À â îñ òàëü íîì... 

magazine@gameland.ru
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áè ìûì çà íÿ òèåì. Ñè äèì â ðå äàê öèè ñ óò ðà äî âå ÷å ðà è
äû ðÿ âèì íåñ ÷àñ òíûå ïëà êà òè êè ñêðåï êà ìè. Èç äå âàåì ñÿ
íàä ÷è òà òå ëÿ ìè. È çà ÷åì ìû ýòî äå ëàåì?

ó! Âû ìå íÿ ñëû øè òå! Ìå íÿ çî âóò Ñåð ãåé! Ìîé ãåé ìåð-
ñòàæ 3 ãî äà! ß âîò ïî êà êî ìó âîï ðî ñó! ß îáî æàþ æàíð
ðî ëå âûõ èãð! Ñåé ÷àñ îí â ñâî¸ì ðàñ öâå òå! Íî âîò ÷å ãî
ÿ áîþñü! Âåäü êîã äà-òî áû ëî î÷åíü ìíî ãî ÐÒÑ, à ñåé ÷àñ

ýòîò æàíð ñãíèë! Òàê îò âåòü òå æå ìíå, ÷òî áó äåò ñ ðî ëå âó õà ìè?
DarkSoul

Ïðè âåò ñòâèå ÷ðåç âû ÷àé íî îðè ãè íàëü íîå! Âû íóæ äåí ñîîá -
ùèòü î òîì, ÷òî Ñåð ãåÿ íàì, ê ñî æà ëå íèþ, òàê è íå óäà -
ëîñü óñ ëû øàòü. Îä íà êî ñîîá ùå íèå åãî, íà ïè ñàí íîå, êàê
âèä íî, â äðå ìó ÷åì ëå ñó, ìû óâè äå ëè è ïðî ÷è òà ëè. Òå ïåðü
ñïå øèì îò âå òèòü. Ïî ïó ëÿð íîñ òü æàí ðà RTS äåé ñòâè òåëü -
íî ïîø ëà íà óáûëü (èëè, êàê âû èç âî ëè ëè âû ðà çèòü ñÿ,
“æàíð ñãíèë”). Òî æå ñà ìîå æäåò æàíð ðî ëå âûõ èãð. Â
áëè æàé øåì ãî äó ìû îæè äàåì ðàñ öâåò adventure è ðàç íî -
ãî ðî äà ñè ìó ëÿ òî ðîâ.

ðè âåò, Ñòðà íà Èãð( â öå ëîì ) è åå àâ òî ðû â ÷àñ òíîñ -
òè. Îñî áåí íîå “çäðàâ ñòâóé òå” õî òå ëîñü ñêà çàòü Âÿ -
÷åñ ëà âó Íà çà ðî âó, Äìèò ðèþ Ýñ òðè íó è Ñåð ãåþ Äî -
ëèí ñêî ìó (ìîè ñà ìûå ëþ áè ìûå àâ òî ðû ÑÈ).

Ñåé ÷àñ ñè äåë, âîå âàë â Phoenix DEMO è âñïîì íèë âàñ. Ïî äó ìàë,
÷òî ïî ðà âàì íà ïè ñàòü î÷å ðåä íîå ïèñü ìî. Ñðà çó õî ÷ó îá ëåã ÷èòü
âàì äó øó è ñêà çàòü, ÷òî êðè òè êè ÍÅ ÁÓ ÄÅÒ, ïî òî ìó ÷òî âû óæå
æè âå òå îä íîé êðè òè êîé, õî òÿ â êîí öå âñåõ ïè ñåì âàì ãî âî ðÿò:
“Tak äåð æàòü!”.
Ìå íÿ óáè ëî íà ïî âàë ñîîá ùå íèå Wladd’a â íî ìå ðå 23(56). Öè òè -
ðóþ:”80 ïðî öåí òîâ ÷è òà òå ëåé ÑÈ ïðî æè âàþò èìåí íî â Ìîñ êâå è
îá ëàñ òè...”. Êòî åìó ýòî ñêà çàë?! Íåó æå ëè ýòî ïðàâ äà? Âåäü
“ñòðà íó” ÷è òàþò ÷óòü ëè íå âî âñåé Ðîñ ñèè. Ïîì íþ, â êà êîì-òî
ñòà ðåíü êîì íî ìå ðå ÑÈ âàì ïè ñàë îäèí òî âà ðèù èç ãî ðî äà, â êî -
òî ðîì îá Èí òåð íå òå çíàþò 3.5 ÷å ëî âå êà.
ß óæå, â ïðèí öè ïå, ìî ãó íà çû âàòü ñå áÿ íàñ òîÿ ùèì ãåé ìå ðîì, ò.ê.
ñòàæ ìîé ìåä ëåí íî, íî âåð íî ïî äî øåë ê 5 ãî äàì. Ïîì íè òå, ñ ÷å -
ãî âñå íà ÷è íà ëîñü: stunts, flash back, winter olympic games è ò.ä.
Âñå ýòî îñ òà ëîñü â ïà ìÿ òè, êàê èã ðóø êè, ñ êî òî ðûõ íà ÷à ëàñü ýïî -
õà ìè ðî âûõ æàí ðîâ. Â íå êî òî ðûå èã ðû èã ðàòü è ñåé ÷àñ ïðèÿò íåå,
÷åì â ñîâ ðå ìåí íûå. Â òî âðå ìÿ ëþ äè ñòðå ìè ëèñü ñîç äàòü â èã ðå
÷òî-òî íî âîå, ÷òî áû ëþ äÿì ïîí ðà âè ëîñü. Íåëü çÿ ñêà çàòü, ÷òî
ñåé ÷àñ â èã ðàõ íåò íè ÷å ãî íî âî ãî, íî ñåé ÷àñ àâ òî ðàì ãî ðàç äî èí -
òå ðåñ íåå ñîç äàòü øå äåâð â ãðà ôè êå, íî íå â ñìûñ ëå ñà ìîé èã ðû.

Ýòî îò íî ñèò ñÿ, êî íå÷ íî, íå êî âñåì ïðîèç âî äè òå ëÿì, ÿ áû äà æå
ñêà çàë, ÷òî ýòî îò íî ñèò ñÿ ê ìåíü øèí ñòâó. Íî òà êèå åñ òü. Î÷åíü
ðà äóåò ïîÿâ ëå íèå èã ðû Professional bull rider, ÿ íå çíàþ êàê ñà ìà
èã ðà, íî åå ÄÅ ÌÎ âåð ñèÿ äîñ òà òî÷ íî ñî ëèä íàÿ. Âåäü åñ òü åùå öå -
ëàÿ ñå ðèÿ SIM è THEM èãð, âñå ÷òî äó øå óãîä íî: còðîè òåëü ñòâî
âû ñîò íûõ çäà íèé, ãî ðî äîâ, ïàð êîâ, çîî ïàð êîâ è ìíî ãîå äðó ãîå.
Áû ëè è åñ òü (ê ñî æà ëå íèþ) è òà êèå èã ðû, êî òî ðûå íå óìîì, íå
ãðà ôè êîé íå áëå ùóò. Íà ìîé âçãëÿä, ýòî èã ðà SPEC OPS (î÷åíü
ñïîð íîå ìíå íèå), íî, ïîâ òî ðþñü, — ÍÀ ÌÎÉ ÂÇÃËßÄ.
Òå ïåðü ïðî èã ðû îòå ÷åñ òâåí íûõ ïðîèç âî äè òå ëåé. Íà ìîé
âçãëÿä, ýòî íå÷ òî òà êîå, ÷òî ðàç âè âàåò ñÿ ñî ñêî ðîñ òüþ ñâå òà.
Êîì ïà íèÿ 1Ñ: “Áðàòüÿ ïè ëî òû”(2 ÷àñ òè), “Êîò Ëåî ïîëü ä”, ñîò íè
ïðèê ëàä íûõ è áóõ ãàë òåð ñêèõ ïðîã ðàìì. Íåëü çÿ óïóñ òèòü èç âè äó
è íà øèõ ïðîã ðàì ìèñ òîâ, êî òî ðûå ðà áî òàþò â ïðÿ ìîì ñìûñ ëå
ñëî âà äëÿ íà ðî äà. Âû çàé äè òå íà ëþ áîé Freeware ñàéò. Âñå ïîë -
êè óïè÷ êà íû ðàç íî ãî ðî äà ïðîã ðàì ìà ìè. Íà ÷è íàÿ ñ ïðîã ðàìì,
êî òî ðûå èç ìå íÿþò âà øó êàð òèí êó WINDOWS íà òó, êà êóþ âû çà -
õî òè òå, è êîí ÷àÿ ïðîã ðàì ìà ìè, êî òî ðûå â ëþ áîé ìî ìåíò ñêà æóò
âàì, ñêîëü êî ñåé ÷àñ âðå ìå íè, êà êàÿ òåì ïå ðà òó ðà, ñêîëü êî ðà áî -
òàåò êîì ïüþ òåð, íå èã ðàåò ëè Ðîñ ñèÿ ñ Áðà çè ëèåé ïî òå ëå êó è,
âîîá ùå, íå ïî ðà ëè âàì âûê ëþ ÷àòü êîì ïüþ òåð. Ýòî áûë ïðè ìåð
ñà ìîé ñòàí äàð òíîé ïðîã ðàì ìû äëÿ âà øå ãî Âèí äà (íå ïó òàòü ñ
Âèí òîì (âèí ÷åñ òå ðîì). Â îá ùåì, ìîæ íî ñêà çàòü, ÷òî íà øà çåì -
ëÿ Ðóñ ñêàÿ (áåä íàÿ è âîî ðó æåí íàÿ, êàê êâà êåð, ðâó ùèé ñÿ â áîé)
ðàñ òèò áó äó ùèõ Ãåé òñîâ, Äî ëèí ñêèõ, Êàð ìà êîâ ñêèõ (òàê æå Íà çà -
ðî âûõ, Ýñ òðè íûõ è Ùåð áà êî âûõ).
Âîò âðî äå áû è âñå. Îñ òàåò ñÿ òîëü êî ïå ðå äàòü ïðè âåò âñåì ãåé -
ìå ðàì è ãåé ìåð øàì, â îá ùåì, è Ñà ìàð ñêèì, â ÷àñ òíîñ òè. Ïðè âåò
çåì ëÿ êó Ñåð ãåþ (òîò, êî òî ðûé íà ïè ñàë êëàñ ñíîå ïèñü ìî ïðî
àíèìý). Æå ëàþ ïðîö âå òà íèÿ ÑÈ. 
ÍÅ ÏÎÑ ËÅÄ ÍÅÅ ïèñü ìî îò Íè êî ëàÿ aka Kolian.
ankelon@mail.vis.ru 

Îï òè ìèñ òè ÷åñ êèå íàñ òðîå íèÿ ñðå äè ÷è òà òå ëåé íàñ íå ìî -
ãóò íå ðà äî âàòü. Êî íå÷ íî, íå âñå òàê õî ðî øî è îä íîç íà÷ -
íî. È äà æå â ïîÿâ ëå íèè Professional Bull Rider ìîæ íî îá -
íà ðó æèòü ñâîè îò ðè öà òåëü íûå ñòî ðî íû. À ðàç âè òèå ðîñ -
ñèé ñêèõ ðàç ðà áîò ÷è êîâ õîòü è î÷å âèä íî, íî âñå æå íå òàê
áûñ òðî òå÷ íî, êàê ïðåä ñòàâ ëÿåò ñÿ ýòî Íè êî ëàþ. Îä íà êî îí
íå ñîì íåí íî ïðàâ â òîì, ÷òî íóæ íî ðà äî âàòü ñÿ òî ìó, ÷òî
åñ òü. À âîò ïèñü ìî åùå îä íî ãî îï òè ìèñ òà, êî òî ðûé îá ëà -
äàåò òà êèì öåí íûì êà ÷åñ òâîì, êàê ðàñ ñó äè òåëü íîñ òü:

ðè âåò Âñåì èç Õàðü êî âà!
×è òàë-÷è òàë ÿ âñå ýòè áèò âû íà áó ìà ãå è ñàì ðå øèë
âñòà âèòü ñâîå ñëî âî.
Î æóð íà ëå.

Ïðîñ òî êëàññ, áåç âñÿ êèõ êîì ìåí òà ðèåâ è ëåñ òíûõ ñëîâ. Õî ðîø,
è âñå òóò. Òîëü êî õî òå ëîñü áû ïîñ òåð ïî áîëü øå è æå ëà òåëü íî
áåç äû ðîê îò ñêðå ïîê. ×è òàþ åãî ñ ïåð âûõ íî ìå ðîâ è ÿâ ëÿþñü
ÿðûì ïîê ëîí íè êîì, äà åùå è ïî ðà áî òå ïî ìî ãàåò çäî ðî âî (ðà -
áî òàþ  â èã ðî âîì êëó áå “Black Dragon”).
Î èã ðàõ.
Çäåñü ìîæ íî ãî âî ðèòü äîë ãî è — åùå ðàç — î÷åíü äîë ãî. Ñàì
èã ðàþ âî âñå, íî ïðåä ïî÷ òå íèå îò äàþ RPG-øêàì. Ó íàñ èã ðàþò
âî âñå, è âçãëÿä ñî ñòî ðîíû õî ðî øî ïî êà çû âàåò, ÷òî ëó÷ øå è ÷òî
õó æå. Õî òÿ òóò òî æå ìîæ íî ñïî ðèòü. Ãà ìå ðû ðàç íûå áû âàþò, è
åñ òü õî ðî øàÿ ïî ãî âîð êà: íà âêóñ è öâåò òî âà ðèùà íåò. Îä íè
êðè ÷àò, ÷òî Q2 — îò ñòîé, äðó ãèå íàî áî ðîò è ò.ä. è ò.ï. Íî âîò
íå áîëü øàÿ ñòà òèñ òè êà ïî Action:
Quake — îêî ëî 40%, ïðè ÷åì â ýòó êà òå ãî ðèþ âêëþ ÷àþ âñåõ êâà -
êå ðîâ è TF-ðîâ, è èã ðàþ ùèõ òîëü êî â ñòàí äàðò ïî LAN-ó, è èã -
ðàþ ùèõ ïîä QW.
Q2 — ó íàñ â íå ãî èã ðàþò íåì íî ãî, íî 20-25% ïîèã ðû âàþò, ïðè
ýòîì Êðè ÷à, ÷òî ëó÷ øå íåò íè ÷å ãî.
Quake III Arena — îñ òàëü íûå 40%, è èìååò ñÿ òåí äåí öèÿ ïå ðå õî -
äà êâà êå ðîâ è êóä âà êå ðîâ â êóò ðè êå ðû. Îò çû âû îä íîç íà÷ íûå —
PULEZZZZZ!!! Åñ òü ïðî öåíò ãà ìå ðîâ, ïðåä ïî ÷è òàþ ùèõ èã ðàòü â
KingPin, Sin, Alien vs Predator. Ïðè ÷åì ìíî ãèå èã ðàþò â âû øå óêà -
çàí íîå ìåíü øèí ñòâî èç-çà  îä íî ïîëü çî âà òåëü ñêî ãî ðå æè ìà.
×òî êà ñàåò ñÿ Unreal Tournament, òî ìû åãî ïîñ òà âèòü ïîñ òà âè ëè,
íî íà ðîäó èã ðàåò â íå ãî ìà ëî âà òî. Õî òÿ îò çû âû î÷åíü ïî ëî æè -
òåëü íûå, íî è ìè íóñû òî æå åñ òü: äëÿ áîëü øèí ñòâà èã ðî êîâ èí -
òåð ôåéñ ñëîæ íî âàò è óæ áîëüíî ìíî ãî ðå ñóð ñîâ îí æðåò.
À íàñ ÷åò ñïî ðîâ, êà êèå æàí ðû ëó÷ øå, ñêà æó — âñå. È ÷åì áîëü -
øå èõ áó äåò, òåì ëó÷ øå. Òîëü êî âîò áû ñî ñêðå ùè âà íèåì íå ïå -
ðå ãè áà ëè.
Íà ýòîì çà êàí ÷è âàþ, âðå ìÿ — äåíü ãè! Ñïà ñè áî çà âíè ìà íèå.
Áàé. [ProF]AsK àêà Åâ ãå íèé
P.S. Åñ ëè êî ìó-òî ÷òî-òî íå ïîí ðà âè ëîñü (èëè íàî áî ðîò :) ) ïè -
øè òå: askain@mail.ru  
C óâà æå íèåì, BDC mailto:bdc@mail.ru

Àñ ñî öèà öèÿ Ïî Áîðü áå ñ Êîì ïüþ -

òåð íûì ïè ðàò ñòâîì — ïîë íî ìî÷ -

íûé ïðåä ñòà âè òåëü ïî çà ùè òå èí -

òåë ëåê òóàëü íîé ñîá ñòâåí íîñ òè

êîì ïà íèè SONY (SCEE) è Åâ ðî ïåé -

ñêîé Àñ ñî öèà öèè Èç äà òå ëåé Êîì -

ïüþ òåð íî ãî Îáåñ ïå ÷å íèÿ ( ELSPA )

íà òåð ðè òî ðèè ÐÔ.

Ïîë íî ìî ÷èÿ âêëþ ÷àþò: 

-ïðà âî íà ñî âåð øå íèå ÐÔ ëþ áûõ

ïðî öåñ ñóàëü íûõ äåé ñòâèé ïî îõ ðà -

íå àâ òîð ñêèõ ïðàâ

-ïðà âî íà ïðî âå äå íèå ðàñ ñëå äî âà -

íèé è ýêñïåð òè çó â ëþ áûõ ñó äåá íûõ

ó÷ ðåæ äå íèÿõ

-ïîë íî ìî ÷èÿ íà îò âåò ñòâåí íîå

õðà íå íèå è óíè÷ òî æå íèå êîí ôèñ êî -

âàí íîé êîí òðà ôàê òíîé ïðî äóê öèè â

ÐÔ



ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÎÁÐÀÒÍÀßÑÂßÇÜHOTLINE

Âîò óæ íå çíàþ, ÷òî òóò ìî æåò íå ïîí ðà âèòü ñÿ. Ñî ñòà -
òèñ òè êîé âñå ðàâ íî íå ïîñ ïî ðèøü. Îä íà êî íå õî òå ëîñü
áû, ÷òî áû ÷è òà òå ëè âîñ ïðè íÿ ëè ýòî ïèñü ìî, êàê äî êà çà -
òåëü ñòâî òî ãî, ÷òî îá èã ðàõ íå íóæ íî ñïî ðèòü. Íà ñà ìîì
äå ëå, íóæ íî. Èáî, sorry çà èç áè òîñ òü, â ñïî ðå ðîæ äàåò ñÿ
èñ òè íà. Êðî ìå âñå ãî ïðî ÷å ãî, ðàç âè âàåò ñÿ âêóñ. È, íà êî -
íåö, ìû ïî íè ìàåì, ÷å ãî ìû, íà ñà ìîì äå ëå, õî òèì. Êðî -
ìå òî ãî, ñïîð — ýòî íåîòúåì ëå ìàÿ ÷àñ òü îá ùå íèÿ. À îá -
ùå íèå íàì ïðîñ òî íåîá õî äè ìî.

ðè âåò, Ãà ìå ëàíä! Âîò ðå øèë òóò ïèñü ìå öî, òè ïà, íà -
ïå ÷à òàòü (ïè ñàòü óæ ñëèø êîì ëå íè âî ìíå áû ëî). 
Êó ïèë ÿ íå äàâ íî 57 íî ìåð è îá ðà äî âàë ñÿ, óâè äå ëè,
íà êî íåö, ìîè ãëà çà òó ñòàòüþ, êî òî ðóþ ÿ òàê õî òåë

óâè äåòü. Ýòî ñòàòüÿ îá èã ðå “Magic: The Gathering”. Â íåé ïî íÿò -
íûì ÿçû êîì ðàñ ñêà çà ëè, íà êî íåö-òî, òà êèì íåç íàþ ùèì ëþ äÿì,
êàê ÿ, îá ýòîé çà ìå ÷à òåëü íîé èã ðå.
Òàê æå ÿ áëà ãî äà ðåí Ñåð ãåþ Äðå ãà ëè íó çà ñîç äà íèå “Ýí öèê ëî -
ïå äèè”, î÷åíü èí òå ðåñ íî áû ëî ïî ÷è òàòü, îä íà êî òàá ëè öû òàì,
ïî-ìîå ìó, ëèø íèå. Ðàç ðå øè òå íå ñîã ëà ñèòü ñÿ ñ âà øåé ñèñ òå ìîé
îöåí êè èã ðû. ß ñ÷è òàþ, ÷òî êà òå ãî ðèþ addons íàäî óá ðàòü, òàê
êàê îíà àá ñî ëþò íî áåñ ñìûñ ëåí íà. Íàñ êîëü êî ÿ ïî íè ìàþ,
addons — ýòî îöåí êà òî ãî êî ëè ÷åñ òâà èí ôîð ìà öèè, êî òî ðàÿ íå
áû ëà ïðåä ñòàâ ëå íà â ñòàòüå. Òàê âîò áû ëà ïà ðà ñëó ÷àåâ, êîã äà
ÿ çà ìå ÷àë, ÷òî ñòàòüÿ çà íè ìàåò àæ ïîë òî ðà ëèñ òà, ó íå¸
addons — 0.5, à ðÿ äîì ñòàòüÿ çà íè ìàåò ïî ëî âè íó ñòðà íè÷ êè, è
addons ó íå¸ ñòîèò 1. È â ðå çóëü òà òå ó ïåð âîé èã ðû îöåí êà íè -
æå, òàê êàê â ñòàòüå âû ïðåä ñòà âèëè ïî÷ òè âñþ èí ôîð ìà öèþ.
Âû áû õîòü äëÿ ÷åñ òíîñ òè îáú¸ì ñòà òåé îäè íà êî âûì äå ëà ëè.
Ïî-ìîå ìó, ëó÷  øå óá ðàòü addons è äî áà âèòü åäè íè÷ êó ê sound.
Äà è êîãäà æå, íà êî íåö, âû ïðè âåä¸òå ïîñ òåð â íîð ìàëü íûé
âèä. Ó ìå íÿ ê âàì åñ òü ïàðà ïðåä ëî æå íèé: 
1) Êàê íàñ÷¸ò òî ãî, ÷òî áû ïî ìåñ òèòü íà ñâîé äèñê âè äþø êó, õî -
òÿ áû ñ îä íèì õî äîì â “Magic: The Gathering”, à òî êàê ïî íÿò íî
áû âû íå îáúÿñ íÿ ëè, âñ¸ ðàâíî íà äî ïðåä ñòàâ ëÿòü, êàê ýòî ïî-
íàñ òîÿ ùå ìó âûã ëÿ äèò.
2) ×òî âû äó ìàå òå î òîì, ÷òî áû óá ðàòü ðóá ðè êó òacòix è âû ïóñ -
êàòü îò äåëü íûå ñïåö âû ïóñ êè ñ ïðî õîæ äå íèåì èãð (ïî íåñ êîëü -
êî èãð íà îäèí æóð íàë), ïðè ÷åì æå ëà òåëü íî ðàç äå ëÿòü ñïåö âû -
ïóñ êè íà æàí ðû. Ïî òî ìó ÷òî ÿ, äà è ìíî ãèå äðó ãèå, íå õî òÿò
ïëà òèòü äåíü ãè çà òî, ÷òî áû ïî ÷è òàòü ïðî õîæ äå íèå êà êî ãî-íè -
áóäü “Prince of Persia”, à êîã äà ÿ íå ñìî ãó ïðîé òè êà êîé-íè áóäü
î÷å ðåä íîé Might and Magic, ÿ ïîé äó è êóï ëþ ñïåö âû ïóñê ïî
ïðî õîæ äå íèþ íî âåé øèõ RPG.
À âìåñ òî òàê òè êè ìîæ íî ïîñ òà âèòü êà êóþ-íè áóäü äðó ãóþ èí òå -
ðåñ íóþ ðóá ðè êó. Âîò ñîá ñòâåí íî è âñ¸ (ïè ñàë âàì JackTheRipper
J_T_ripper@usa.net ã.Íî âî ñè áèð ñê).
Ïè.Ýñ. Ñïà ñè áî òå áå, ÃÎÁ ËÈÍ, ÷òî òû åñ òü. Åñ ëè áû íå òû, ÿ íè
çà ÷òî íå ñåë áû çà òðè äý øó òåð. 

Ïðèç íàòü ñÿ, ìû íåñ êîëü êî âîë íî âà ëèñü, êîã äà ïî ìå ùà ëè
ìà òå ðèàë î MTG â íî ìåð. Âñå-òà êè íàñ òîëü íàÿ èã ðà â æóð -
íà ëå î êîì ïüþ òåð íûõ è âè äåîèã ðàõ. Òå ïåðü ìû ïî íè ìàåì,
÷òî ïîñ òó ïè ëè ñî âåð øåí íî ïðà âèëü íî. Âî-ïåð âûõ, MTG
ñòîèò òî ãî, ÷òî áû óäå ëèòü åìó ñîîò âåò ñòâóþ ùåå âíè ìà -
íèå. Âî-âòî ðûõ, ìû íå ìîã ëè íè ÷å ãî ñ ñî áîé ïî äå ëàòü. Ìà -
íèÿ MTG îõ âà òè ëà âñþ ðå äàê öèþ. Ãî âî ðèòü îá ýòîì ìîæ -
íî î÷åíü äîë ãî, íî, áîþñü, ÷òî äëÿ íå ïîñ âÿ ùåí íûõ ýòî
áó äåò íåèí òå ðåñ íî. Ïî ëî æèòü âè äåî íà äèñê ñ çà ïèñüþ
îä íî ãî õî äà... À ñìûñë? Íå ïî íÿò íî, êàê êàð òû íà ñòî ëå
ðàç ëî æèòü? Ðàç ëî æè òå òàê, êàê âàì óäîá íî, ñìûñë îò ýòî -
ãî íå èç ìå íèò ñÿ. Ãëàâ íîå, ñîá ëþ äàòü äðó ãèå ïðà âè ëà. Ãðà -
ôó additions (îíà òàê íà çû âàåò ñÿ) âû îï ðå äå ëè ëè íå ñîâ -
ñåì âåð íî. Ýòî äî ïîë íå íèÿ. Òî åñ òü, åñ òü ëè â èã ðå ÷òî-òî,
÷òî íå ìî æåò áûòü îöå íå íî â äðó ãèõ ãðà ôàõ. È íàñ êîëü êî
ýòî “÷òî-òî” õî ðî øî. Îáúÿñ íå íèå, âîç ìîæ íî, íåì íîæ êî
êî ðÿ âîå, íî ïî ñó òè ñâîåé âñå-òà êè ïðà âèëü íîå.
1. Ïî ëî æèòü âè äåî íà äèñê ñ çà ïèñüþ îä íî ãî õî äà... À
ñìûñë? Íå ïî íÿò íî, êàê êàð òû íà ñòî ëå ðàç ëî æèòü? Ðàç -
ëî æè òå òàê, êàê âàì óäîá íî, ñìûñë îò ýòî ãî íå èç ìå íèò -
ñÿ. Ãëàâ íîå, ñîá ëþ äàòü äðó ãèå ïðà âè ëà.
2. Äó ìàåì, ÷òî ýòî áó äåò áîëü øîé îøèá êîé ñ íà øåé ñòî -
ðî íû. Íà÷ íåì ñ òî ãî, ÷òî ñïåö âû ïóñ êè íå áó äóò ñòîëü æå
ñâîåâ ðå ìåí íû ìè, êàê îáû÷ íûå ïðî õîæ äå íèÿ â “Ñòðà íå
Èãð”. Ñòîèò ëè ïðî äîë æàòü?

I ÑÈ!!!!!!! Ó ìå íÿ âîï ðîñ: ÊÎÃ ÄÀ ÍÀ ÊÎ ÍÅÖ ÂÛÉ ÄÅÒ
èã ðà BLACK&WHITE? Âåäü ðàç ðà áîò ÷è êè îáå ùà ëè ê
Ðîæ äåñ òâó! È ó âàñ â æóð íà ëå íè ÷å ãî íåò. Íî âñå ðàâ -
íî “ÑÈ” càìûé ëó÷ øèé æóð íàë!!!!!!

vitosh@aha.ru

Çäðàâ ñòâóé, ÷è òà òåëü. Òû ñïðà øè âàåøü íàñ, êîã äà âûé -
äåò Black&White. Ìû ýòî ãî íå çíàåì. Äåé ñòâè òåëü íî, ðàç -
ðà áîò ÷è êè îáå ùà ëè âû ïóñ òèòü åãî ê Ðîæ äåñ òâó. È íå
òîëü êî ê Ðîæ äåñ òâó. Îä íà êî âñå ýòè îáå ùà íèÿ — ëèøü
äàíü ãëó ïîé òðà äè öèè. Ìû äó ìàåì, ÷òî Black&White íå
âûé äåò. À åñ ëè è âûé äåò, òî òîëü êî íå íàñ òîÿ ùèé. Òàê
÷òî óñ ïî êîé ñÿ, ÷è òà òåëü, ïðåê ðà òè áåñ ñìûñ ëåí íîå îæè -
äà íèå è âîîá ùå ïî ìåíü øå äó ìàé îá ýòîé èã ðå. Äîñ òà òî÷ -
íî òî ãî, ÷òî âñå ðàâ íî íè ÷å ãî ëó÷ øå íå áó äåò íè äî íè
ïîñ ëå.

ÌÍÅ ÍÈÅ 
ðè âåò, Ñòðà íà Èãð! Ýòî îïÿòü ÿ. Íå çà áû ëè? Ó ìå -
íÿ áû ëî öå ëûõ 3 ïî âî äà íà ïè ñàòü ýòî ïèñü ìî: 1)
îò âå òèòü (Þðèþ Íà ãî âè öû íó) 2) ïîñ ïî ðèòü (ñ Êè -
ðèë ëîì Àë¸õè íûì) 3) íàå õàòü. Íó, îñ òà âèì íàåçä

íà ïîñ ëå äîê, à çàé ìåì ñÿ îò âå òîì Þðèþ.
Õî ðî øî âû, Þðèé, ïè øå òå. Ïðà âèëü íî. Íî, áîþñü, ìûñ ëü ìîþ
âû íå ñîâ ñåì ïî íÿ ëè. Äåé ñòâè òåëü íî, ñðåä íåñ òà òèñ òè ÷åñ êèé
ãåé ìåð ìà ëî çà äó ìû âàåò ñÿ î òîì, ñòà ëè ëè èã ðóø êè ëó÷ øå èëè
õó æå. Íðà âèò ñÿ èã ðà — ëþ äè â íå¸ èã ðàþò, âûé äåò ÷òî-íè áóäü
ïî ëó÷ øå â ýòîì æàí ðå — ñòà ðûé ëþ áè ìåö îáû÷ íî çà áû âàåò ñÿ
è îò ïðàâ ëÿåò ñÿ â ñòðà íó âå÷ íîé îõî òû, â ðàé äëÿ óäàë¸ííûõ
ôàé ëîâ. Íî åñ òü ñðå äè ãåé ìå ðîâ òà êèå, êî òî ðûõ ýòî ïî ëî æå íèå
âå ùåé ñîâ ñåì íå óñ òðàè âàåò. È âñ¸ áû íè ÷å ãî, òîëü êî ýòèì ñà -
ìûì ôà íà òàì, äà ðåò ðî ãåé ìå ðàì îáû÷ íî áîëü øå âñåõ
íåéì¸òñÿ. “Îïóñ êàþò” ñîâ ðå ìåí íûå èã ðóø êè, ïðå âîç íî ñÿò ñòà -
ðûå ëè áî òðå áóþò “îñî áî ãî îò íî øå íèÿ” ê íå êèì (èíîã äà ëèøü
èì èç âåñ òíûì) ðå ëèê òàì. Î òîì, îò êó äà òà êèå ãåé ìå ðû âîç íèê -
ëè, êàê ñ íè ìè áî ðîòü ñÿ è ÷òî çà ýòî áû âàåò, ÿ è íà ïè ñàë â
ñâî¸ì ïèñü ìå. Íà ñòîï ðî öåí òíóþ âåð íîñ òü ñóæ äå íèé íå ïðå -
òåí äóþ, ñìåþ ëèøü íà äåÿòü ñÿ, ÷òî ìíå óäà ëîñü õîòü ñêîëü êî-òî
ðà çîá ðàòü ñÿ â ýòîì âîï ðî ñå. ×òî êà ñàåò ñÿ àê òóàëü íîñ òè ýòî ãî
âîï ðî ñà... Âîò ÷òî ÿ ïðî ÷è òàë â íî ìå ðå 22(55) îá èã ðóø êå
Wolfenstein: “Wolf3D — íàñ òîÿ ùàÿ ëå ãåí äà æàí ðà. Ïðåâ çîé òè è
äà æå ïîâ òî ðèòü åãî áó äåò î÷åíü íåï ðîñ òî”. “Âàé?!” — ñêà æóò
àìå ðè êà íåö è ÷óê ÷à. Áîëü øèí ñòâî ñîâ ðå ìåí íûõ èãð æàí ðà 3D-
action ïðå âîñ õî äÿò “Âóëü ôà” íà íåñ êîëü êî ïî ðÿä êîâ. Ñî ìíîé
ñîã ëà ñÿò ñÿ òå, êòî ïðîø¸ë îãîíü, âî äó è ðà äèîàê òèâ íûå òðó áû
Half-Life, êòî ðå çàë ñÿ â Quake Deathmatch è ñ îò âèñ øåé ÷å ëþñ -
òüþ ñî çåð öàë êðà ñî òû Unreal. Ïî ñå ãîä íÿø íèì ìåð êàì
Wolfenstein î÷åíü ñëàá, è îò íþäü íå â ïëà íå ãðà ôè êè. Ñêó÷ íûå
âðà ãè. Ñêó÷ íîå îðó æèå. Ñêó÷ íûå óðîâ íè. 3D â íàç âà íèè — ëèøü
äàíü îä íî ìó èç ïåð âûõ òð¸õìåð íûõ äâèæ êîâ. Âñå óðîâ íè — çà -
ìî ðî ÷åí íûå ïëîñ êèå ëà áè ðèí òû, â êî òî ðûõ ýòî ñà ìîå “3D”
äí¸ì ñ îãí¸ì íå ñû ùåøü: ïðû ãàòü íè çÿ, ëà çàòü ïî
âåð¸âêàì/ëåñ òíè öàì òî æå, ïà äàòü è òî íå êó äà. Äëèí íûå ñè -
íþø íî ãî öâå òà ñòå íû òÿ íóò ñÿ íà ìè ëè è ìè ëè âïåð¸ä. Æóòü. È
÷òî ñà ìîå èí òå ðåñ íîå, ñî ìíîé ìíî ãèå ñîã ëàñ íû. Íàï ðè ìåð,
ìîé îï ïî íåíò Þðèé ( ïîñ ëå âû õî äà DOOM “â íå ãî èã ðà ëè òîëü -
êî òå, ó êî ãî áû ëè äâîé êè èëè 1ÌÁ îïå ðà òèâ êè”), äà è äà âå ÷à
÷òî-òî íå ëåñ òíîå ïè ñàë îá ýòîé èã ðó õå Jurassic. Òàê ÷òî ïðåâ -
çîé òè Âóëü ôà ñîâ ñåì íåñ ëîæ íî. Âîò ñäå ëàòü èã ðó õó æå — ýòî
íà äî ïîñ òà ðàòü ñÿ. Äà æå íå ëþ áè ìûé ìíî ãè ìè Mortyr çíà ÷è òåëü -
íî ïðå âîñ õî äèò Âóëü ô â èã ðî âîì (íå ãðà ôè ÷åñ êîì!) ïëà íå. È íå
íà äî ãî âî ðèòü, ÷òî äå “â òî âðå ìÿ ýòî áû ëî íå÷ òî”. Åñ ëè ýòà èã -
ðà áû ëà õî ðî øà ëèøü â ñâî¸ âðå ìÿ, à ñåé ÷àñ åé ïðèâ ëå÷ü èã ðî -
êîâ íå ÷åì, òî è èí òå ðåñ îíà ïðåä ñòàâ ëÿåò ÷èñ òî èñ òî ðè ÷åñ êèé
(èëè âñ¸-òà êè äîèñ òî ðè ÷åñ êèé?).
À âîò ÷òî êà ñàåò ñÿ òî ãî, ìîæ íî ëè ïîâ òî ðèòü Âóëü ô... Òóò óæ ÿ
íå áó äó ãî ëîñ ëîâ íûì. Ìíî ãèå ïîì íÿò òà êóþ èã ðó, êàê Dune II.
Ìíî ãèå èã ðà ëè, è áîëü øèí ñòâó îíà íðà âè ëàñü. Ïðî äà ëè å¸ ãè -
ãàí òñêèì òè ðà æîì: áî ëåå ìèë ëèî íà êî ïèé. Õèò? Íå òî ñëî âî. Íå
óäè âè òåëü íî, ÷òî Westwood ðå øè ëà íå íà âÿç ÷è âî íà ïîì íèòü
íàì î áû ëîì óñ ïå õå, è â 1998 ã. óâè äåë ñâåò ðè ìåéê ýòîé èã ðóø -
êè: Dune 2000. Åñ ëè ñó äèòü îáú¸êòèâ íî, èã ðà õó æå íå ñòà ëà.
Ñòà ðûå ëþ áè ìûå þíè òû, ñîõ ðàí¸ííûé (â îñ íîâ íîì) èã ðî âîé
ïðî öåññ, çà ìå ÷à òåëü íàÿ àò ìîñ ôå ðà Õåð áåð òîâ ñêî ãî ôåí òå çè. È
âìåñ òå ñ òåì, áî ëåå-ìå íåå ñîâ ðå ìåí íàÿ ãðà ôè êà è âè äåî ðî ëè -
êè, ïî êî òî ðûì ðàç ðà áîò ÷è êè Westwood áîëü øèå ìàñ òå ðà. È
÷òî? Îá ðó ãàí íàÿ êðè òè êà ìè è íå ïðèç íàí íàÿ ãåé ìå ðà ìè, èã -
ðóø êà òåð ïèò ïðî âàë. Ïî òî ìó ÷òî Dune 2000 óæå íå ïåð âàÿ. Èã -
ðà îò ïå ðåèç äà íèÿ íå ïî òå ðÿ ëà íè ÷å ãî, êðî ìå ñâîåé óíè êàëü -
íîñ òè, à ðå çóëü òàò ïëà ÷åâ íûé. Òàê ÷òî âû âîä òóò îäèí: ýêñãó -
ìà öèÿ ñòà ðûõ èã ðó øåê äî äîá ðà íå äî âî äèò. Íó ÷òî ìî ãóò ñäå -
ëàòü ñîç äà òå ëè Wolfenstein 2000? Ïðîñ òî ïîâ òî ðèòü èã ðó “îäèí
ê îä íî ìó”, íî ñ ñîâ ðå ìåí íîé ãðà ôè êîé? Ðå çóëü òàò — ñìîò ðè
âû øå. À åñ ëè ñäå ëàòü, íàï ðè ìåð, “÷òî-òî âðî äå Half-Life, íî ïðî
ôðè öåâ”, îáè æåí íû ìè îêà æóò ñÿ ëþ äè, èã ðàâ øèå â îðè ãè íàëü -
íóþ èã ðó. Ïî òî ìó ÷òî òîã äà êëàñ ñè ÷åñ êèé “Âóëü ô” è ýòî òâî ðå -
íèå áó äåò îáúå äè íÿòü òîëü êî íàç âà íèå. Òàê ÷òî ïå ðåèç äà âàòü
ñòà ðûå õè òû ñìûñ ëà, íà âåð íîå, íåò. Îíè áîëü øå íå õè òû, íå
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ñòîèò ãî âî ðèòü, ÷òî îíè ëó÷ øèå èã ðû íà âñå âðå ìå íà.
Wolfenstein Must Die? Êî íå÷ íî, íåò. Ñêî ðåå Rest in Peace.
Ïðàâ äà, åñ òü îäèí æàíð, äëÿ êî òî ðî ãî ýòî ïðà âè ëî íå âû -
ïîë íÿåò ñÿ, è æàíð ýòîò — RPG. Äå ëî â òîì, ÷òî îñ íîâ íûå
ñîñ òàâ ëÿþ ùèå ðî ëå âè êà: ñþ æåò, ðî ëå âàÿ ñèñ òå ìà, ãå ðîè —
“ñòà ðåþò” êó äà ìåä ëåí íåå action-èãð. Ïîýòî ìó â ßïî íèè òàê
ïî ïó ëÿð íû ñåé ÷àñ ñòà ðûå ðî ëå âó õè âðåì¸í SNES, ïîä ëà òàí -
íûå â ãðà ôè ÷åñ êîì ïëà íå è ïîð òè ðî âàí íûå íà Playstation.
×òî ÿ õî òåë âñåì ýòèì ñêà çàòü? ×òî ìíî ãè ìè êðè òè êà ìè ïðå -
âîç íî ñÿò ñÿ èã ðóø êè, â íàñ òîÿ ùåå âðå ìÿ âîâ ñå íå äîñ òîé íûå
ïîõ âà ëû. Î ïðè ÷è íàõ ýòî ãî ÿ è ãî âî ðèë â ïðå äû äó ùåì ïèñü -
ìå. ×òî ìå íÿ óäè âè ëî, òàê ýòî òî, ÷òî îò çûâ î Wolfenstein
îêà çàë ñÿ â ðàç äå ëå æóð íà ëà, íàä êî òî ðûì ðà áî òàþò Ñåð ãåé
Îâ ÷èí íè êîâ è Áî ðèñ Ðî ìà íîâ. Ëè÷ íî ÿ ñ÷è òàë (è ïðî äîë -
æàþ ñ÷è òàòü) ýòèõ àâ òî ðîâ, à åù¸ Äìèò ðèÿ Ýñ òðè íà, ëó÷ øè -
ìè àâ òî ðà ìè ÑÈ. Ýòà “ñòà ðàÿ ãâàð äèÿ” çíàåò òîëê â èã ðóø -
êàõ è âñåã äà ïè øåò îò ìåí íî. Ñòàòüè Ñåð ãåÿ âñåã äà áû ëè
íàè áî ëåå îáúåê òèâ íû ìè îò çû âà ìè î òîé èëè èíîé èã ðóø êå,
è íå ê ëè öó åìó âîñ õâà ëÿòü “Âóëü ô” ïðîñ òî çà òî, ÷òî îí
ïåð âûé è “ëå ãåí äà”.
À åù¸ Þðèé ïè øåò, ÷òî ìîé æàíð — RPG. ß, ñêî ðåå, îò íî -
øóñü ê òåì ñà ìûì “ìàíüÿ êàì”: ëþá ëþ è 3D-action, è ñòðà òå -
ãèè, è êâåñ òû. Ïðîñ òî RPG — æàíð â íàñ òîÿ ùåå âðå ìÿ áóð -
íî ðàç âè âàþ ùèé ñÿ, è èìåí íî â í¸ì ìîæ íî îæè äàòü ïîÿâ ëå -
íèÿ î÷åíü èí òå ðåñ íûõ è íåî áû÷ íûõ ïðîåê òîâ. Ïîä÷¸ðêè -
âàþ: íå ñà ìûõ èí òå ðåñ íûõ èãð âîîá ùå, à ïðîñ òî çà íè ìà -
òåëü íûõ è êà ÷åñ òâåí íî ñäå ëàí íûõ èã ðó øåê. Ïî òî ìó êàê â
âîï ðî ñå î æàí ðàõ ñîã ëà ñåí ñ Äìèò ðèåì Ýñ òðè íûì. Êà ÷åñ òâà
èã ðû äåé ñòâè òåëü íî íå çà âè ñÿò îò å¸ æàí ðà. È õî òÿ ó êàæ -
äî ãî åñ òü ñâîé ëþ áè ìûé æàíð, íåëü çÿ ýòèì îã ðà íè ÷è âàòü
ñâîé èã ðî âîé êðó ãî çîð. Òàê ÷òî, ãðàæ äà íèí ñóäüÿ, ãðàæ äà -
íå ïðè ñÿæ íûå çà ñå äà òå ëè, íå âè íî âà òûé ÿ. Íå î “ñâî¸ì”
æàí ðå ïè ñàòü íå ñòàë, òà áó íå íà ðó øèë.
×óòü íå çà áûë ïîá ëà ãî äà ðèòü ÑÈ çà “Ýí öèê ëî ïå äèþ AD&D”.
Î÷åíü ýòî ïî ëåç íî — óç íàòü, êàê è çà ÷åì ïîÿ âè ëèñü ïåð âûå
RPG. Æàëü òîëü êî, ÷òî ïðîåêò îêà çàë ñÿ íåñ êîëü êî íå çà êîí -
÷åí íûì. Îáå ùà ëè íà ïè ñàòü î ìîí ñòðÿ êàõ — òàê è íå íà ïè -
ñà ëè. Íè ÷å ãî íåò î ñèñ òå ìå çàê ëè íà íèé, êðî ìå ñà ìûõ îá ùèõ
ñâå äå íèé. Èí òå ðåñ íî, ÷òî ýòî çà ñïåë ëû òà êèå, êî òî ðûå â
êîì ïüþ òåð íîì âà ðèàí òå è âîï ëî òèòü íåëü çÿ? Ó íàñ, “âî ãëó -
áè íå Ñè áèð ñêèõ ðóä”, ïðà âè ëà AD&D íó íè êàê íå íàé òè.
Ïðîñ âå òè òå íàñ, òåì íî òó! Íà ïè øå òå ïðî äîë æå íèå “Ýí öèê -
ëî ïå äèè” — áó äó ãî òîâ ïî æàòü âàì ðó êó (ðó êó ìîæ íî âûñ -
ëàòü ïî ïî÷ òå öåí íîé áàí äå ðîëüþ).
Ëþ äè ïè øóò, ÷òî íà ñà ìîì äå ëå single-player èã ðàì óæå
ïðèø¸ë êî íåö. Â íà òó ðå òàê! (êñòà òè, ýòî ñëî âå÷ êî ñîâ ñåì
íå áëàò íîå — òàê îäèí íàø ïðå ïîä ãî âî ðèò, ÷å ëî âåê, ãì,
êóëü òóð íûé âî âñåõ îò íî øå íèÿõ). Äà æå äî êà çà òåëü ñòâ íå
òðå áóåò ñÿ. Íå âûø ëè íè Opposing Force, íè Theme Park, íè
Ultima: Ascension. Çà áó äåì îá Omikron, GTA 2, Armageddon’s
Blade, äà è âîîá ùå î ëþ áîé äðó ãîé èã ðóø êå, ãëàâ íûì è
åäèí ñòâåí íûì íàç íà ÷å íèåì êî òî ðîé íå ÿâ ëÿåò ñÿ ìóëü òèï -
ëå éåð. Ðàç òà êèå èã ðû íå íðà âÿò ñÿ ãîñ ïî äè íó Àë¸õè íó, èõ è
ïðîèç âî äèòü íå íà äî. Ììäà. Ïðåä ñòàâü òå ñå áå òà êóþ êàð òè -
íó. Ïðèø¸ë ÷å ëî âåê ñ ðà áî òû (èç øêî ëû, èí ñòè òó òà — íå -
íóæ íîå çà ÷åð êíóòü). Õî ÷åò ñÿ ÷å ãî-íè áóäü äëÿ äó øè, õî ÷åò -
ñÿ ïîä ñåñ òü ê êîì ïó è çàã ðó çèòü ñÿ êà êîé-íè áóäü èã ðóø êîé.
Àí íåò — îá ëîì-ñ. Ãå íèàëü íûå êðè òè êè òà êèå èã ðóø êè äàâ -
íî îò ìå íè ëè è ïî õî ðî íè ëè æèâü¸ì. Èí òåð íåò ó íàñ â Ðîñ -
ñèè ñà ìè çíàå òå êà êîé. Ïî òî ìó ýòî ìó íåñ ÷àñ òíî ìó ìó æè êó
ñâå òèò ëèøü îäèí ïóòü. Çà ïà ñàåì ñÿ “äå ðå âÿí íû ìè” è ñðà çó:
øàñ òü â êîì ïüþ òåð íûé êëóá! Ñ ó÷¸òîì êðè ìè íî ãåí íîé îá -
ñòà íîâ êè ïî âå ÷å ðàì â ãî ðî äàõ, íå ìå øàåò åù¸ çàõ âà òèòü
ïñà — ïî áîëü øå è ïîç ëåå. Ìî æåò äà æå ñïå öèàëü íóþ ïî ðî -
äó äëÿ èã ðî êîâ âû âå äóò — ãåé ìòåðüåð, íàï ðè ìåð. Íó ëàä íî.
Ïðè ïåð ñÿ â êëóá, â Êâà êå ïî áå ãàë, â Deathmatch-å âñåõ ïîñ -
òðå ëÿë. Íà äîå ëî. Õî ÷åò ñÿ ãî ëî âî ëîì êè ïî ðàç ãà äû âàòü, õî -
÷åò ñÿ ÷å ãî-íè áóäü ñ ñþ æå òîì, õî ÷åò ñÿ, ÷òî áû íå òîëü êî

ñïèí íîé ìîçã ðà áî òàë, à ãî ëîâ íîé. Ôèã âàì! Óï ðàç äíå íû òà -
êèå èã ðóø êè çà íå íà äîá íîñ òüþ. ×òî, ãåé ìå ðû, òà êîå áó äó -
ùåå íàñ æä¸ò?
Êñòà òè, ïî ÷å ìó ïðè èã ðå ïðî òèâ èñ êóñ ñòâåí íî ãî èí òåë ëåê òà
“íåò ÄÐÀÉ ÂÀ”? Âîçü ì¸ì, ê ïðè ìå ðó Unreal Tournament. Â ýòó
èã ðó ìîæ íî è äà æå íóæ íî èã ðàòü â îäè íî÷ êó, óñ òà íî âèâ
ïðî òèâ íè êà ìè ïî áîëü øå áî òîâ ñ èí òåë ëåê òîì ïîê ðó ÷å. Òà -
êèõ èã ðî êîâ, êàê “íå ðåàëü íûé” áîò ñ èí òåë ëåê òîì Godlike,
åù¸ ïîèñ êàòü íà äî. Íó à òî, ÷òî äå ëàåò ñ ÷å ëî âå êîì
ñåðü¸çíàÿ èã ðà â Äåç ìàò÷ ïðî òèâ ýòèõ ñà ìûõ áî òîâ — ÝÒÎ
íà äî âè äåòü. Íå çà áû âàå ìûå âïå ÷àò ëå íèÿ! Íè÷ òî íå ìî æåò
òàê íàó ÷èòü äîá ðî òå è îò çûâ ÷è âîñ òè, êàê ÷à ñî âàÿ èã ðà â UT.
×òî åù¸ èç ñó ùåñ òâóþ ùèõ èã ðó øåê ìî æåò òàê çà âåñ òè è çàñ -
òà âèòü ãåé ìå ðà óáè âàòü âñ¸, ÷òî ïî äà¸ò ìà ëåé øèå ïðèç íà -
êè æèç íè? Ðàç âå ÷òî ãðÿ äó ùàÿ ïîë íàÿ âåð ñèÿ Quake III
(ñêðåñ òèì ïàëü öû — íà äåþñü, id íå ïîä êà ÷àåò)? Òàê ÷òî
äðàé âà â ñèí ãëå UT äà æå ñ èç áûò êîì. Ìî æåò âû, òî âà ðèù
Àë¸õèí, çà áû ëè óðî âåíü èí òåë ëåê òà áî òîâ ïîä íÿòü? Èëè,
ïîñ òà âèâ åãî íà Godlike è áó äó ÷è ðàç ìà çàí íûì “áî æåñ òâåí -
íûì” áî òîì ïî áëè æàé øåé ñòåí êå, ñäå ëà ëè âû âîä îá îò ñóò -
ñòâèè äðàé âà? Êñòà òè, íà ïðè ìå ðå Unreal Tournament ìîæ íî
ïðîñ ëå äèòü òåí äåí öèþ ðàç âè òèÿ ñîâ ðå ìåí íûõ èã ðó øåê.
Âåäü â ýòó èã ðó ìîæ íî ïðåê ðàñ íî ïîèã ðàòü è îä íî ìó, è â
êîì ïà íèè ñà ìûõ çàê ëÿ òûõ “äðó çåé”, êî òî ðûõ òîëü êî ìîæ íî
íàé òè (øàì ïóíü è ïåð õîòü â îä íîì ôëà êî íå)! Èí äóñ òðèÿ
èä¸ò íå ê âû ìè ðà íèþ single-player èãð, à ê èí òåã ðà öèè (è ãäå
ÿ òà êèõ ñëîâ íàõ âà òàë ñÿ? Íà ëåê öèÿõ, íà âåð íîå) îä íî ïîëü -
çî âà òåëü ñêî ãî è ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêî ãî ðå æè ìà èã ðû. Ýòè
ðå æè ìû, ê ñ÷àñ òüþ, íå èñ êëþ ÷àþò, à äî ïîë íÿþò äðóã äðó ãà.
À âîò âû ìè ðà íèå, íà âåð íîå, ãðî çèò ëèøü, ñ ïîç âî ëå íèÿ ñêà -
çàòü, ãåé ìå ðàì, îôà íà òåâ øèì îò îä íî ãî ëèøü ìíî ãî ïîëü çî -
âà òåëü ñêî ãî (èëè îä íî ïîëü çî âà òåëü ñêî ãî) ðå æè ìà èã ðû.
Êñòà òè, åñ ëè äà æå è ìîæ íî ñå áå ïðåä ñòà âèòü action-èã ðû
áåç ñèí ãëà, òî âîò ñå òå âûå è “îäè íî÷ íûå” RPG àá ñî ëþò íî
íå âçàè ìî çà ìå íÿå ìû. Ïî ñó òè, ýòî ðàç íûå æàí ðû,
îáú¸äèí¸ííûå ëèøü íà ëè ÷èåì êà êîé-òî ñòà òèñ òè êè, ðàñ, áà -
ðàõ ëèø êà. Â ñå òå âîé èã ðå åñ òü áî ëåå-ìå íåå öå ëîñ òíûé ìèð
ñ ìíî æåñ òâîì æè òå ëåé, åñ òü ãî ðî äà, ãèëü äèè; ìîæ íî âñòó -
ïèòü â êëàí è ñ ãðóï ïîé åäè íî ìûø ëåí íè êîâ ñåÿòü ïîâ ñþ äó
õàîñ è ðàç ðó øå íèå. È ýòî çäî ðî âî, òî âà ðè ùè! Íî çà òî â ðî -
ëå âè êàõ, ðàñ ñ÷è òàí íûõ íà îä íî ãî èã ðî êà, åñ òü ñþ æåò, èí òå -
ðåñ íûå NPC, ãëî áàëü íûå êâåñ òû. È ãëàâ íîå, â ýòèõ RPG èã -
ðîê — ãå ðîé, ïóñ òü è â ñîâ ñåì íå íà òó ðàëü íîì ìè ðå. Ñóæ -
äå íî ëè ñòàòü âñå ìèð íî èç âåñ òíû ìè èã ðàþ ùèì â ñå òå âûå
RPG, êî òî ðûå, âäî áà âîê, âû íóæ äå íû ïîñ òîÿí íî îï ëà ÷è âàòü
èã ðî âîå âðå ìÿ, òåð ïåòü ëàã è ïå ðå ïîë íåí íûå ñåð âå ðà?
Ïðè÷¸ì òðóä íîñ òè ýòè äëÿ ðîñ ñèÿí ÷àñ òî ñòà íî âÿò ñÿ íåï -
ðåî äî ëè ìû ìè. Áå çóñ ëîâ íî, çà ñå òå âû ìè ðî ëå âû ìè èã ðà ìè
áó äó ùåå. Íàï ðè ìåð, Origin ïîë íîñ òüþ ïå ðåê ëþ ÷è ëàñü íà
ñå òå âûå ïðîåê òû. Íî çíà ÷èò ëè ýòî, ÷òî îáû÷ íûå RPG èñ -
÷åç íóò? Íåò, íå çíà ÷èò. Ïî òî ìó ÷òî èõ ïîê ëîí íè êè íè êîã äà
íå áðî ñÿò êëàñ ñè ÷åñ êèå ðî ëå âè êè ðà äè î÷å ðåä íîé ìî ÷è ëîâ -
êè â ñå òè. Êñòà òè, ñ ÷å ãî âû, ã-í Àë¸õèí, âçÿ ëè, ÷òî ðî ëå âûì
ïðîåê òîì ãî äà áó äåò Everquest? ÑÈ íè êîã äà íå âû áè ðàåò
“èã ðû ãî äà” (è, êñòà òè, ïðà âèëü íî äå ëàåò), íî ëè÷ íî ÿ ñ÷è -
òàþ, ÷òî ïðîåê òîì ãî äà â æàí ðå RPG ñòàë áû Baldur’s Gate.
Ïî êðàé íåé ìå ðå, â íå ãî èã ðà ëî íå íåñ êîëü êî äå ñÿò êîâ íàè -
áî ëåå îáåñ ïå ÷åí íûõ ãåé ìå ðîâ ñòðà íû, êàê â ñóù íîñ òè îá -
ñòîèò äå ëî ñ ýòèì ñà ìûì Everquest.
Íó è íà ïîñ ëå äîê îáå ùàí íûé íàåçä. Íè äëÿ êî ãî èç âëà äåëü -
öåâ 3D-óñ êî ðè òå ëåé íå ñåê ðåò, ÷òî Glsetup — âåùü íåîá õî -
äè ìàÿ. È â Quake III áåç íå ãî íå ïîèã ðàåøü, è â Dungeon
Keeper II, äà ìà ëî ëè åù¸ âî ÷òî. È îä íîé èç ñà ìûõ ïî ëåç -
íûõ óòè ëèò, êî òî ðûå ìîã ëè áû îêà çàòü ñÿ íà äèñ êå ÑÈ, ÿâ -
ëÿåò ñÿ 40-ìå ãà áàé òíûé èí ñòàë ëåð äðàé âå ðîâ GL. ×òî æå ìû
âè äèì íà äèñ êå ê íî ìå ðó 23? 175êÁ âåá-èí ñòàë ëÿ òî ðà. Øó -
òèòü èç âî ëè òå? Òîò, ó êî ãî åñ òü Èí òåð íåò, ñ ë¸ãêîñ òüþ ñàì
ñêà ÷àåò ýòó ïðîã ðàì ìó è óñ òà íî âèò ñ å¸ ïî ìîùüþ íà ñâî¸ì
êîì ïå íåîá õî äè ìûå äðàé âå ðû. Íó à òåì, ó êî ãî íåò äîñ òó ïà
ê Web, ýòà ïðîã ðàì ìà íà ôèã íå íóæ íà. Ñî öèàëü íàÿ íåñ ïðà -
âåä ëè âîñ òü ïî ëó ÷àåò ñÿ. Ñâå æèå äðàé âå ðû è äåì êè äîñ òàþò -
ñÿ òîëü êî èí òåð íåò ÷è êàì! Ñîç äàþò ñÿ ïðåä ïî ñûë êè äëÿ
êëàñ ñî âîé áîðü áû. Âåð õè íå ìî ãóò, íè çû íå õî òÿò. Íó, ÿ íà -
äåþñü, ÷òî âû èñ ïðà âè òåñü è ÷òî íà äèñ êå ê îä íî ìó èç áëè -
æàé øèõ íî ìå ðîâ îêà æåò ñÿ-òà êè íåîá õî äè ìûé êàê âîç äóõ è
ïè âî GLsetup. Êñòà òè, íà äèñ êå ê ¹24 âïîë íå îñ òà ëîñü ìåñ -
òî äëÿ ôàé ëà íà 40ÌÁ. Î÷åíü æàëü, ÷òî åãî òàì íå îêà çà -
ëîñü.
À âñ¸-òà êè æóð íàë âàø êëàñ ñíûé, è íåò åìó ðàâ íûõ ñðå äè
ðîñ ñèé ñêèõ èã ðî âûõ æóð íà ëîâ. È ìåë êèå “êî ñÿ êè” ñ äèñ êîì,
øðèô òà ìè è ïîñ òå ðîì íå ìî ãóò èñ ïîð òèòü îá ùåé êàð òè íû.
Õàé ëü ÑÈ! Íó à ÿ çàê ðóã ëÿþñü. Ïè øè òå, æäó!
Dark Blade

Ìèíèñòåðñòâî Îáîðîíû

Òâîé ñïåö îòðÿä

Ïðîêèñøèå ïðîêñè

×òî òû äîëæåí çíàòü

Ïî÷òîâûå áîìáû

Ò¸òÿ Àñÿ íà òðîïå âîéíû 

Âîéíà íà IRC

Òåñò: õàêåð ëè òû

Òðîÿíû. Êëàññèôèêàöèÿ

Âèðóñ?.. Âèðóñ... Âèðóñ!!!

Ïðèêîëû javascript

Ïîëåâîå RPG
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ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÀÍÊÅÒÀ

ÀÍÊÅÒÀÀÍÊÅÒÀ

ÂÀø­ÂîÇ­ðÀÑÒ

________________________________

Ïîë

o Ìóæ.

o Æåí.

ÂÀ­øå­îá­ðÀ­Çî­ÂÀ­ÍÈå

o Ïî­ëó­÷àþ­ñðåä­íåå

o Ñðåä­íåå

o Ïî­ëó­÷àþ­âûñ­øåå

o Âûñ­øåå

ÊÀ­ÊÈå­ÈÃ­ðî­Âûå
ÏëÀÒ­ôîð­Ìû­Âû­ÈÌåå­Òå?

o PC

o Sony­PlayStation

o Dreamcast

o Nintendo­64

o Äðó­ãîå
________________________

åÑ­ëÈ­Âû­ÈÌåå­Òå­PC,
ÊÀ­Êîé­Ó­Íå­Ãî­Ïðî­öåÑ­Ñîð?

o AMD­Athlon

o Pentium­III

o Pentium­II

o Pentium­MMX

o Pentium

o 486

o Äðó­ãîé
________________________

åÑ­Òü­ëÈ­Ó­ÂÀÑ­3D-ÀÊ­Ñå­ëå­ðÀ­Òîð?

o Äà

o Íåò

åñëè­äà,­òî­êàêîé­_________________________

åÑ­Òü­ëÈ­Ó­ÂÀÑ­Ìî­ÄåÌ?

o Äà

o Íåò

ÊÀÊ­ÄÀÂ­Íî­Âû­ÈÃ­ðÀå­Òå­Â
ÊîÌ­Ïüþ­Òåð­Íûå­ÈÃ­ðû?

________________________­ëåò

ÂÀ­øÀ­ëþ­áÈ­ÌÀß­ÈÃ­ðÀ?

1.________________________________

2.________________________________

3.________________________________

ÊÀÊ­×ÀÑ­Òî­Âû­Ïî­ÊÓ­ÏÀå­Òå­ÈÃ­ðû?

o Êàæ­äûé­ìå­ñÿö

o ðàç­â­äâà­ìå­ñÿöà

o ðàç­â­òðè­ìå­ñÿöà

o ðåæå

ÑÊîëü­Êî­ÏðÈ­Ìåð­Íî­ÈÃð­
Âû­ÊÓ­ÏÈ­ëÈ­ÇÀ­ÏîÑëåÄÍÈé­ÃîÄ?

o 1-2

o 3-5

o 5-10

o 10-20

o áî­ëåå­20­

ÑÊîëü­Êî­ëÈ­öåÍ­ÇÈîÍ­Íûõ­ÈÃð­Âû­ÊÓ­ÏÈ­ëÈ?

o 0

o 1-2

o 2-5

o áîëü­øå­5

ÊÀ­ÊÈå­ðîÑ­ÑÈé­ÑÊÈå­ëÈ­öåÍ­ÇÈîÍ­Íûå­
ÈÃ­ðû­Âû­ÊÓ­ÏÈ­ëÈ?

1.________________________________

2.________________________________

3.________________________________

4.________________________________

5.________________________________

o Íè­êà­êèå

ðÀÑ­Ïî­ëÀ­ÃÀå­Òå­ëÈ­Âû
ÄîÑ­ÒÓ­ÏîÌ­Â­INterNet?

o Äà

o Íåò

Ïî­Ñå­ùÀå­Òå­ëÈ­Âû
ÊîÌ­Ïüþ­Òåð­Íûå­ÊëÓ­áû?

o Äà,­÷àñòî

o Äà,­íî­ðåäêî

o Íå­ïî­ñå­ùàþ­êëó­áîâ

ÊÀ­ÊÈå­ÄðÓ­ÃÈå­ÈÃ­ðî­Âûå
ÈÇ­ÄÀ­ÍÈß­Âû­Ïî­ÊÓ­ÏÀå­Òå?

o Âå­ëè­êèé­Äðà­êîí

o Èã­ðî­ìà­íèÿ

o Íà­âè­ãà­òîð­Èã­ðî­âî­ãî­ìèðà

o õà­êåð

o Game.exe

o Official­PlayStation­Magazine

o MegaGame

ÊÀ­ÊÈå­ÄðÓ­ÃÈå­ÈÃ­ðî­Âûå­Ç­ÄÀ­ÍÈß­Âû­
×È­ÒÀå­Òå,­Íî­Íå­Ïî­ÊÓ­ÏÀå­Òå?

o Âå­ëè­êèé­Äðà­êîí

o Èã­ðî­ìà­íèÿ

o Íà­âè­ãà­òîð­Èã­ðî­âî­ãî­ìèðà

o õà­êåð

o Game.exe

o Official­PlayStation­Magazine

o MegaGame

ÑÊîëü­Êî­Äå­ÍåÃ­Âû­ÒðÀ­ÒÈ­Òå­ÍÀ­Ïî­ÊÓÏ­ÊÓ­
ÈÃ­ðî­Âûõ­ÆÓð­ÍÀ­ëîÂ­Â­Ìå­Ñßö?

________________________­ðóá­

ÊÀ­ÊÈå­ÊîÌ­Ïüþ­Òåð­Íûå­
Ç­ÄÀ­ÍÈß­Âû­×È­ÒÀå­Òå?

o Äî­ìàø­íèé­êîì­ïüþ­òåð

o Êîì­ïüþ­òåððà

o Êîì­ïüþ­òåð­Ïðåññ

o Ìèð­ÏÊ

o Internet

o Ìèð­Internet

o Ïëà­íå­òà­Èí­òåð­íåò

o Ïîä­âîä­íàÿ­ëîäêà

o õàðä­&­Ñîôò

o PC­Magazine

Äðó­ãîå­_____________________________

ÊÀ­Êîé­ÈÃ­ðî­Âîé­ÆÓð­ÍÀë­Âû­Ñ×È­ÒÀå­Òå
ÑÀ­ÌûÌ­ÍåÈÍ­Òå­ðåÑ­ÍûÌ?

__________________________________

ÊÀ­Êîé­ÈÃ­ðî­Âîé­ÆÓð­ÍÀë­Âû­Ñ×È­ÒÀå­Òå
ÑÀ­ÌûÌ­ÈÍ­Òå­ðåÑ­ÍûÌ?

__________________________________

ÊÀÊ­×ÀÑ­Òî­Âû­Ïî­ÊÓ­ÏÀå­Òå­«ÑÒðÀ­ÍÓ­ÈÃð»?

o Êàæ­äûé­íî­ìåð­(äâà­ðà­çà­â­ìå­ñÿö)

o Ïðè­ìåð­íî­ ÷å­ðåç­ îäèí­ íî­ìåð
(îäèí­ðàç­â­ìå­ñÿö)

o ðåæå

ÊÀÊ­×ÀÑ­Òî­Âû­Ïî­ÊÓ­ÏÀå­Òå­ÆÓð­ÍÀë
«ÑÒðÀ­ÍÀ­ÈÃð»­Ñ­ÄÈÑ­ÊîÌ?

o Âñåã­äà­ ïî­êó­ïàþ­ æóð­íàë­
òîëü­êî­ñ­äèñ­êîì

o Ïðè­ìåð­íî­÷å­ðåç­îäèí­íî­ìåð­

o ðå­æå,­÷åì­÷å­ðåç­îäèí­íî­ìåð

o Âîîá­ùå­ íå­ ïî­êó­ïàþ­ æóð­íàë­ ñ­
äèñ­êîì­

ÑÊîëü­Êî­×å­ëî­ÂåÊ­Êðî­Ìå­ÂÀÑ­×È­ÒÀåÒ
ÂÀø­ýÊÇåÌ­Ïëßð­ÆÓð­ÍÀ­ëÀ?

o 1

o 2

o 3

o áîëü­øå­3

ÊÀÊ­Âû­îöå­ÍÈ­ÂÀå­Òå­ÊÀ­×åÑ­ÒÂî­ÑÒÀ­Òåé?

o îò­ëè÷­íîå

o õî­ðî­øåå­

o Ïëî­õîå­

o î÷åíü­ïëî­õîå

ÂÀ­øÈ­ëþ­áÈ­Ìûå­ÀÂ­Òî­ðû­
Â­«ÑÒðÀ­Íå­ÈÃð»?

1.­_______________________________

2.­_______________________________

3.­_______________________________

o íåò­òà­êèõ

îÒ­ÌåÒü­Òå,­ÊÀ­ÊÈå­ÈÇ­ðÓá­ðÈÊ­ÂÀÌ­
ÍÀÈ­áî­ëåå­ÈÍ­Òå­ðåÑ­Íû?

o Íî­âîñ­òè­èã­ðî­âî­ãî­ìèðà

o Æå­ëåç­íûå­íî­âîñòè

o õèò

o X-Files

o Ñïå­öèàëü­íûé­ðå­ïîð­òàæ

o îí­ëàéí­ñ­Ñåð­ãååì­Äî­ëèí­ñêèì

o Â­ðàç­ðà­áîòêå

o îá­çîð

o Òàê­òèêà

o Ñåê­ðåòû

o Ïèñüìà

îÒ­ÌåÒü­Òå,­ÊÀ­ÊÈå­ÈÇ­ðÓá­ðÈÊ­ÂÀÌ­
ÍÀÈ­Ìå­Íåå­ÈÍ­Òå­ðåÑ­Íû?

o Íî­âîñ­òè­èã­ðî­âî­ãî­ìèðà

o Æå­ëåçî

o õèò

o X-Files

o Widescreen

o îí­ëàéí­ñ­Ñåð­ãååì­Äî­ëèí­ñêèì

o Â­ðàç­ðà­áîòêå

o îá­çîð

o Òàê­òèêà

o Ñåê­ðåòû

o ëàáîðàòîðèÿ­Ïàïû­Êàðëî

o Ïèñüìà

ÊÀ­ÊÈå­ðÀÇ­Äå­ëû­ÆÓð­ÍÀ­ëÀ
Âû­Âîîá­ùå­Íå­×È­ÒÀå­Òå?

____________________________________________
____________________________

ÍðÀ­ÂÈÒ­Ñß­ëÈ­ÂÀÌ
îôîð­Ìëå­ÍÈå­«ÑÒðÀ­Íû­ÈÃð»?

o Äà

o Íåò

o Íå­î÷åíü

o ðàíü­øå­áû­ëî­ëó÷øå

ÍðÀ­ÂÈÒ­Ñß­ëÈ­ÂÀÌ­ÍÀø­Íî­Âûé­ôîð­ÌÀÒ?

o Äà,­íðà­âèòñÿ

o Âíà­÷à­ëå­ íå­ î÷åíü­ íðà­âèë­ñÿ,­
à­ñåé­÷àñ­íðà­âèòñÿ

o Íå­î÷åíü­íðà­âèòñÿ

o Íå­íðà­âèò­ñÿ­

o Ìíå­âñå­ðàâíî

îôîð­Ìëå­ÍÈå­ÊÀ­Êîé
ðÓá­ðÈ­ÊÈ­ÂÀÌ­ÍðÀ­ÂÈÒ­Ñß?

____________________________________________

îôîð­Ìëå­ÍÈå­ÊÀ­Êîé
ðÓá­ðÈ­ÊÈ­ÂÀÌ­Íå­ÍðÀ­ÂÈÒ­Ñß?

____________________________________________

ÍðÀ­ÂÈÒ­Ñß­ëÈ­ÂÀÌ­ÍÀø­ÍîÂûé­CD-rOM?

o Íðà­âèòñÿ

o Íå­î÷åíü­íðà­âèòñÿ

o Ñîâ­ñåì­íå­íðà­âèòñÿ

ÑÒÀ­Íî­ÂÈÒ­Ñß­ëÈ­ÆÓð­ÍÀë­Â
ÏîÑ­ëåÄ­ÍÈå­2-3­Ìå­ÑßöÀ­ëÓ×­øå?

o Äà

o Íåò,­îñ­òàåò­ñÿ­òà­êèì­êà­êèì­è­áûë

o Ñòàë­õóæå

ÊÀÊ­Âû­îÒ­Íî­ÑÈ­ÒåÑü­Ê­Òî­ÌÓ,­×Òî­ÍÀø
ÆÓð­ÍÀë­ÑÒÀë­Âû­õî­ÄÈÒü­2­ðÀ­ÇÀ­Â­Ìå­Ñßö?

o Ìíå­íðà­âèò­ñÿ,­÷òî­æóð­íàë­âû­õî­äèò
2­ðà­çà­â­ìå­ñÿö

o ëó÷­øå,­ åñ­ëè­ áû­ æóð­íàë­ âû­õî­äèë­
1­ðàç­â­ìå­ñÿö­è­áûë­â­2­ðà­çà­òîëùå

o Ìíå­âñå­ðàâíî

ÊÀ­ÊÈå­ðÀ­ÄÈîÑ­ÒÀÍ­öÈÈ­Âû­ÑëÓ­øÀå­Òå?­

o ðà­äèî­101

o åâ­ðî­ïà­Ïëþñ

o Ìàê­ñè­ìóì

o ðóñ­ñêîå­ðà­äèî

o Ñå­ðåá­ðÿí­íûé­äîæäü

o Ñòàí­öèÿ­106.8

o õèò­FM

o Íå­ñëó­øàþ­ðà­äèî

o ðà­äèî­—­ýòî­÷òî­òà­êîå?

Ãî­ðîÄ­Â­Êî­Òî­ðîÌ­Âû­ÆÈ­Âå­Òå

____________________________________

ôÀ­ÌÈ­ëÈß ________________________________­

ÈÌß_______________________________

e-MAIl­(åÑ­ëÈ­åÑ­Òü):_____________________

ÀÄ­ðåÑ­(Ñ­ÈÍ­ÄåÊ­ÑîÌ):
____________________________________________
____________________________________________
____________________________________________
____________________________________________
____________________________________________
____________________________________________

Óâà­æàå­ìûé­÷è­òà­òåëü!­Â­ýòîì
íî­ìå­ðå­ìû­ïóá­ëè­êóåì­àí­êå­-
òó.­Çà­ïîë­íèâ­è­îòîñ­ëàâ­åå,­âû
ïî­ìî­æå­òå­ ñäå­ëàòü­ íàø­ æóð­-
íàë­èí­òå­ðåñ­íåå­è­ëó÷­øå.
Íà­äååì­ñÿ,­ ÷òî­ Âû­ ïðîÿ­âè­òå
àê­òèâ­íîñ­òü­è­âûñ­êà­æå­òå­ñâîå
ìíå­íèå­ïî­ïî­âî­äó­æóð­íà­ëà.
Òåì­áî­ëåå,­÷òî­ñðå­äè­ó÷àñ­òíè­-
êîâ­àí­êå­òè­ðî­âà­íèÿ­áó­äóò­ðà­-
çûã­ðà­íû­ïðè­çû:­èã­ðû,­äæîé­-
ñòè­êè,­âè­äåî­êàð­òû.­
Àí­êå­òû­ïðè­ñû­ëàé­òå­ïî­àä­ðå­ñó:
101000,­ Ìîñ­êâà,­ Ãëàâ­ïî÷­-
òàìï,­à/ÿ­652,­«Ñòðà­íà­Èãð»





Ìîñêâà
óë. Ñìîëüíàÿ , 24À, ìàã. «ÀÞ+»
(ì. «Ðå÷íîé Âîêçàë»)

Êîìñîìîëüñêèé ïð-ò, 28 (ÌÄÌ),
«Èíòåðíåò-ñàëîí» (ì. «Ôðóíçåíñêàÿ»)

óë. Çåìëÿíîé Âàë, 2/50,
ìàã. «Îðãòåõíèêà» (ì. «Êóðñêàÿ»)

«Öåíòð. Äåòñêèé Ìèð», öåíòð. ëèíèÿ,
1 ýòàæ, «Øêîëà ÕÕI âåê» (ì. «Ëóáÿíêà»)

Îñåííèé á-ð, 7, êîðï. 2, êîìï. ñàëîí
ôèðìû «Òðè Ñ» (ì. «Êðûëàòñêîå»)

óë. ßðöåâñêàÿ, 19 ìàã. «Ðàìñòîð-1»
(ì. «Ìîëîäåæíàÿ»)

óë. Øåðåìåòüåâñêàÿ, 60À, ìàã.
«Ðàìñòîð-2» (ì. «Ðèæñêàÿ»)
óë. Àâèàìîòîðíàÿ, 57, ìàã. «Ôîðìîçà-
Àëüòàèð» (ì. «Àâèàìîòîðíàÿ»)

Ëåíèíãðàäñêèé ïð-ò, 80, êîð. 20,
ÒÄ «Îôèñ Ïëþñ» (ì. «Ñîêîë»)

óë. Ìàðøàëà ×óéêîâà, 7/12, 
ìàã. «Ñåëåíà 12» (ì. «Êóçüìèíêè»)
Ëåíèíñêèé ïð-ò, 62/1,
ìàã. «Êèíîëþáèòåëü»,
(ì. «Óíèâåðñèòåò»)
óë. Àâòîçàâîäñêàÿ, 17,
ñòð. 1, îôèñ 44 (ì. «Àâòîçàâîäñêàÿ»)

óë. 2-àÿ Òâåðñêàÿ-ßìñêñàÿ, 54, ìàã.
«Ìèð Ïå÷àòè» (ì. «Áåëîðóññêàÿ»)
óë. Òâåðñêàÿ, 8, ìàã. «Ìîñêâà»
(ì. «×åõîâñêàÿ»)

Ëåíèíãðàäñêèé ïð-ò, 56/2, ìàã. «Ïàðàä
Ýëåêòðîíèêè» (ì. «Àýðîïîðò»)
Îðåõîâûé á-ð, 7, ìàã. «Êîëíäàéê-15»
(ì. «Äîìîäåäîâñêàÿ»)
óë. Á. ßêèìàíêà, 26, ìàã. «Äîì
Èãðóøêè» (ì. «Îêòÿáðüñêàÿ»)
Àáàêàí
óë. Ùåòèíêèíà, 59
Àëìàòû
óë. Ìàðêîâà, 44, îô. 315
Àðìàâèð
óë. Êîâòþõà, 264
Àðõàíãåëüñê
óë. Òèììå, 7
Áàðíàóë
óë. Äåïîâñêàÿ, 7
Áåðåçíèêè
Öåíòðàëüíûé Óíèâåðñàëüíûé Ìàãàçèí
Áèøêåê
óë. Êèåâñêàÿ, 96Á, ñàëîí «Urmatuu»
Áðàòñê
óë. Äåïóòàòñêàÿ, 17
Áðÿíñê
óë. III Èíòåðíàöèîíàëà, 2 ,59
Âåðõíÿÿ Ïûøìà
óë. Ëåíèíà, 42
Âëàäèâîñòîê
óë. Ôîíòàííàÿ, 6, ê. 3
Îêåàíñêèé ïð-ò, 140,ìàã. «Àêàäåìêíèãà»
Âëàäèìèð
óë. Ìîñêîâñêàÿ, 11

Äîìîäîäåâî
óë. Ðàáî÷àÿ, 59À,
Èâàíîâî
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óë. Ëåíèíà, 44À
Îðñê
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óë. Ìàéñêàÿ, 6/2, Òåõíîìàðêåò «×ÈÏ»

Òàëëèíí
óë. Ïóíàíå, 16,Êîìïüþòåðíûé ñàëîí
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Axtru, 12
Òîëüÿòòè
óë. Ëåíèíãðàäñêàÿ ,53À
Òþìåíü
óë. Ãåîëîãîðàçâåä÷èêîâ, 2-58
Óëàí-Óäý
óë. Õàõàëîâà, 12À
Óñòü-Êàìåíîãîðñê
óë. Óøàíîâà, 27, ïîäúåçä 2
Õàáàðîâñê
óë. Ñòðåëüíèêîâà, 10À
Õàíòû-Ìàíñèéñê
óë. Êàëèíèíà, 53
×åáîêñàðû
óë. Õóçàíãàÿ, 14
×åëÿáèíñê
óë. Ýíòóçèàñòîâ, 12
Ñâåðäëîâñêèé ïð-ò, 31
êîìïüþòåðíûé ñàëîí «BEST»
óë. Ïóøêèíà
êîìïüþòåðíûé ñàëîí «Wiener»
×èòà
óë. Àìóðñêàÿ, 91
Þæíî-Ñàõàëèíñê
óë. Åìåëüÿíîâà, 34À,ìàã. «Îðáèòà»
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óë. Àììîñîâà, 18, 3 ýòàæ
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à òàêæå â ôèðìåííûõ ìàãàçèíàõ Ìîñêâû: 

«Ïàðòèÿ»: «Âèðòóàëüíûé ìèð» Âîëãîãðàäñêèé ïð-ò, 1 (ì. «Ïðîëåòàðñêàÿ»); «Ìàøèíà Âðåìåíè» óë. Ïðåñíåíñêèé Âàë, 7 (ì. «óëèöà 1905 ãîäà»); «Ãàëåðåÿ Äîìèíî» Êàëóæñêàÿ ïë., 1, (ì. «Îêòÿáðüñêàÿ»); 
«Ýëåêòðîííûé ìèð» Ëåíèíñêèé ïð-ò, 70/1 (ì. «Óíèâåðñèòåò»).
«Ì.âèäåî»: óë. Ìàðîñåéêà, 6/8 (ì. «Êèòàé-ãîðîä»); óë. Íèêîëüñêàÿ, 8/1 (ì. «Ïë. Ðåâîëþöèè»); ×îíãàðñêèé á-ð, 3, êîðï.2 (ì. «Âàðøàâñêàÿ»); Ñòîëåøíèêîâ ïåð., 13/15 (ì. «Êóçíåöêèé ìîñò»); 
«Òåõìàðêåò»: óë. Ðóñàêîâñêàÿ, 2/1 (ì. «Êðàñíîñåëüñêàÿ»); óë. 8 Ìàðòà, 10 (ì. «Äèíàìî»).
«Ýëåêòðè÷åñêèé ìèð»: óë. Íîâîêîñèíñêàÿ, 36 (ì. «Íîâîãèðååâî»); óë. Æóëåáèíñêèé á-ð, 9 (ì. «Âûõèíî»); óë. 9-àÿ Ïàðêîâàÿ, 62-64 (ì. «Ùåëêîâñêàÿ»)
«Áåëûé Âåòåð»: óë. Íèêîëüñêàÿ, 10/2; Ëåíèíñêèé ïð-ò, 66; Ñìîëåíñêàÿ ïë., 13/21; óë. Ïðîôñîþçíàÿ, 63; óë. Ïåòðîâêà, 2, ÖÓÌ, 5 ýò.; óë. Íèêîëüñêàÿ, 2, ÃÓÌ, 1 ýò.; óë. Ñàäîâî-Êóäðèíñêàÿ, 7, ÃÓÌ íà Ñàäîâîì.
«Êîìïüþëèíê»: Êóòóçîâñêèé ïð-ò, 33À (ì. «Êóòóçîâñêàÿ»); Íîâàÿ ïëîùàäü, 10 (ì. «Ëóáÿíêà»); óë. Íîâûé Àðáàò, 8, Äîì Êíèãè, 1 ýò. (ì. «Àðáàòñêàÿ»); óë. Ñàäîâàÿ-Òðèóìôàëüíàÿ, 12 (ì. «Ìàÿêîâñêàÿ»); Ëåíèíãðàäñêîå ø., 17, (ì. «Âîéêîâñêàÿ»); 
óë. Óäàëüöîâà, 85, ê.2 (ì. «Ïðîñïåêò Âåðíàäñêîãî»).
«Þíèâåð Êîìïàíè»: ïð-ò Âåðíàäñêîãî, 101-1 (ì. «Ïðîñïåò Âåðíàäñêîãî»; óë. Íîâûé Àðáàò, 8, 1 ýòàæ (ì. «Àðáàòñêàÿ»); ÂÂÖ, ïàâ. «Âû÷èñëèòåëüíàÿ òåõíèêà» (ì. «ÂÄÍÕ»)

Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê è óñëîâèé
ðàáîòû â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»

îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,
Òåë.:  (095) 737-92-57, Ôàêñ: (095) 281-44-07

admin1c@1c.ru, www.1c.ru


