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infogrameSÇÀÊ ÐÛ ÂÀÅÒ 
ñòó­äèþCAVEDOG 
entertainment.
Åñ ëè âû åùå íå çà áû ëè, òî èìåí íî áëà ãî -
äà ðÿ ñòà ðà íèÿì ýòîé êî ìàí äû ïå ðå øåä -
øåå â âå äå íèå ôðàí öóç ñêîé êîì ïà íèè
Infogrames èç äà òåëü ñòâî GT Interactive â
ñâîå âðå ìÿ ñìîã ëî ïðî áèòü ñÿ íà ðû íîê
êîã äà-òî íåñ ëû õàí íî ïî ïó ëÿð íûõ ñòðà òå -
ãè ÷åñ êèõ èãð ñ èí òå ðåñ íûì, à, ñà ìîå ãëàâ -
íîå, õè òî âûì ïðîåê òîì Total Annihilation.
Áî ëåå òî ãî, ïîñ ëå óñ ïå õà âû øå íàç âàí íî -
ãî ïðîåê òà, à òàê æå ïà ðû-òðîé êè àì áè -
öèîç íûõ àíîí ñîâ ýòó êî ìàí äó ðàç ðà áîò -
÷è êîâ ìíî ãèå, âêëþ ÷àÿ íàñ, óñ ïå ëè ïðè -
÷èñ ëèòü ê ñïèñ êó ñà ìûõ ïåð ñïåê òèâ íûõ
êî ìàíä, îò êî òî ðûõ ñòîèò æäàòü î÷åíü è
î÷åíü ìíî ãî ãî. Ïîñ ëåä íåå îá ñòîÿ òåëü -
ñòâî, âè äè ìî, è ïîä âå ëî Cavedog
Entertainment. Âñå äå ëî â òîì, ÷òî íå òîëü -
êî ìû îä íè âîç ëî æè ëè íà ýòó êîì ïà íèþ
áîëü øèå íà äåæ äû, íî è ñà ìî èç äà òåëü -
ñòâî GT Interactive. Îä íà êî, êàê ïî êà çà ëà
ïðàê òè êà, ýòèì íà äåæ äàì íå áû ëî ñóæ äå -
íî âîï ëî òèòü ñÿ â æèç íü. Ïîñ ëå äî âîëü íî
ñêðîì íûõ ïðî äàæ Total Annihilation
Kingdoms ñòðà äàþ ùàÿ îò íåõ âàò êè ñðåä -
ñòâ êîì ïà íèÿ GT íà ÷à ëà ïî òè õîíü êó ñâåð -
òû âàòü ôè íàí ñè ðî âà íèå Cavedog è ïîñ òå -
ïåí íî ïðåê ðà ùàòü ðàç ðà áîò êó èõ ìíî ãîî -
áå ùàþ ùèõ (íà áó ìà ãå) ïðîåê òîâ.
Íó à çà òåì GT Interactive áû ëà êóï ëå íà
Infogrames. Ïîñ ëåä íÿÿ, â ëó÷ øèõ ñâîèõ
òðà äè öèÿõ, íà ÷à ëà ïå ðåñ òðîé êó êóï ëåí -
íîé åþ êîì ïà íèè ïîä ñâîè ñîá ñòâåí íûå
íóæ äû. Ïðå çè äåíò Infogrames çà íÿë ïîñò
ïðå çè äåí òà GT è ïåð âî-íà ïåð âî íà ÷àë
èç áàâ ëÿòü ñâîþ íî âóþ êîì ïà íèþ îò áàë -
ëàñ òà, îä íèì èç êî òî ðûõ è îêà çà ëàñü ñòó -
äèÿ Cavedog.
Ñà ìè æå ðà áîò íè êè ýòîé ñòó äèè, ñó äÿ ïî
âñå ìó, ïî êà íà õî äÿò ñÿ â øî êå, òàê êàê äî
ñèõ ïîð íå ìî ãóò ïî âå ðèòü â òî, ÷òî
Infogrames ìî æåò âîò òàê ïðîñ òî âçÿòü è
óíè÷ òî æèòü âñå òî, ÷òî îíè ñ òà êèì òðó -
äîì ïîñ òðîè ëè. Â íèõ ïî êà åùå òåï ëèò ñÿ
íà äåæ äà íà òî, ÷òî èõ ñïà ñåò òîð ãî âàÿ
ìàð êà Total Annihilation, îä íà êî íè êà êèõ
ïðèç íà êîâ ýòî ãî ïî êà íå âèä íî. 
×åñ òíî ãî âî ðÿ, â ýòó èñ òî ðèþ íàì è ñà -
ìèì âñå åùå î÷åíü òðóä íî ïî âå ðèòü. È,
ñêî ðåå âñå ãî, äàí íûé êîí ôëèêò âñå-òà êè
ðàç ðå øèò ñÿ ïî ëî æè òåëü íûì äëÿ îáåèõ
ñòî ðîí îá ðà çîì. Òåì íå ìå íåå, íå õî ðî -
øèé îñà äîê ïîñ ëå ñå áÿ îí óæå óñ ïåë îñ -
òà âèòü, è çà Infogrames åùå äîë ãî áó äåò
òÿ íóòü ñÿ “ñëà âà” óáèé öû êóëü òî âîé êî -
ìàí äû ðàç ðà áîò ÷è êîâ.
À âîò ïðî ñëå äóþ ùèõ ãå ðîåâ ýòî ãî âû -
ïóñ êà íî âîñ òåé òà êî ãî ñêà çàòü íåëü çÿ, è
íè êà êî ãî ñî æà ëå íèÿ î ñëó ÷èâ øèì ñÿ, ïî
êðàé íåé ìå ðå ó íàñ, íå âîç íèê ëî. È âñå
äå ëî â òîì, ÷òî íî âîñ òü î òîì, ÷òî
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ÝÊÑÏEÐÒ: Áîðèñ ÐÎÌÀÍÎÂ

×òî-òî íå çà ëà äè ëèñü â ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ äå ëà ó ìíî ãèõ êîì ïà íèé, êî òî ðûå åùå â÷å ðà êà çà -
ëèñü íàñ òîÿ ùè ìè íå ïîä âëàñ òíû ìè ñòè õèÿì êî ëîñ ñà ìè. Èì äî ïîñ ëåä íå ãî âðå ìå íè âñå ñõî -
äè ëî ñ ðóê, ÷òî áû îíè íè äå ëà ëè è ÷òî áû ìû î íèõ ïëî õî ãî íè ãî âî ðè ëè. Íî òà êîå ïðî äîë -
æàòü ñÿ äîë ãî íå ìîã ëî. Â îäèí ïðåê ðàñ íûé (à äëÿ êî ãî-òî óæàñ íûé) ìî ìåíò è èõ íàñ òèã ëà
ðàñ ïëà òà è çà ïëî õîé ìå íåä æìåíò, è çà ñâîþ óâå ðåí íîñ òü â òîì, ÷òî íà ïî ïó ëÿð íîñ òè êà -
êîé-íè áóäü òîð ãî âîé ìàð êè ìîæ íî ïîñ òîÿí íî ñòðîèòü ñâîå áëà ãî ïî ëó ÷èå. Îñî áåí íî íå ïî -
âåç ëî ïà ðå èç âåñ òíûõ ôèðì, êî òî ðûå äîë ãîå âðå ìÿ ïà ðà çè òè ðî âà ëè íà ñâîèõ ìà òå ðèí ñêèõ
êîì ïà íèÿõ. Ñ ðà ïîð òà îá èõ íå ëåã êîé ñóäü áå ìû è íà÷ íåì ñå ãîä íÿø íèé îò ÷åò î ïîñ ëåä íèõ
ñî áû òèÿõ, ïðîè çî øåä øèõ çà ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ â èí äóñ òðèè ýëåê òðîí íûõ ðàç âëå ÷å íèé. 
Ïåð âûì, è, íà âåð íîå, ñà ìûì áîëü øèì “ñþð ïðè çîì”, êî òî ðîå ïðå ïîä íåñ ëè íàì âî ðî òè ëû èã -
ðî âî ãî áèç íå ñà, ñòà ëî ñîîá ùå íèå î òîì, ÷òî

borisr@gameland.ru

SonyÍÀ ×È ÍÀÅÒ 
ðåîð­ãà­íè­çà­öèþÊÎÌ ÏÀ ÍÈÈ 
989STUDIOS,
ìû æäà ëè óæå äàâ íî. Îä íà êî ìû äà æå
íå ìîã ëè ìå÷ òàòü î òîì, ÷òî Sony íà êî -
íåö-òî çà ìå òèò, ÷òî ïðè íàä ëå æà ùåå åé
èç äà òåëü ñòâî ïà ðà çè òè ðóåò íà óñ ïå õå
PlayStation è âû ïóñ êàåò â ñâåò íèç êî êà -
÷åñ òâåí íûå ïðî äóê òû, êî òî ðûå â ìàñ ñî -
âîì ïî ðÿä êå íå âû äåð æè âàþò êîí êó ðåí -
öèè. Òåì íå ìå íåå ýòî âñå-òà êè íà äíÿõ
ïðîè çîø ëî. 
Äå ëè êàò íî îáúÿ âèâ ìè ðó î òîì, ÷òî îíà
âíîâü ðå øè ëà âêëþ ÷èòü â ñâîþ ñòðóê òó -
ðó ïî ëó ÷èâ øóþ íåñ êîëü êî ëåò íà çàä àâ -
òî íî ìèþ êî ìàí äó 989, êîì ïà íèÿ Sony
Computer Entertainment America â ñëå -
äóþ ùåì ïà ðàã ðà ôå âû ïó ùåí íî ãî ïî
ýòî ìó ñëó ÷àþ ïðåññ-ðå ëè çà ñîîá ùè ëà î
òîì, ÷òî îíà ðå øè ëà òàê æå ñìå íèòü è åå
ðó êî âîä ñòâî. Èíû ìè ñëî âà ìè, äèñ êðå äè -
òè ðî âàâ øå ãî ñå áÿ àìå ðè êàí öà, ñòîÿâ -
øå ãî ïîñ ëåä íèå íåñ êîëü êî ëåò âî ãëà âå
989 è ïðè âåä øå ãî ïîñ ëåä íþþ ê òà êî ìó
ïå ÷àëü íî ìó êîí öó, Sony ïî ìå íÿ ëà íà
çà ðå êî ìåí äî âàâ øå ãî ñå áÿ âû ïóñ êîì â
ßïî íèè òà êèõ õè òîâ, êàê Gran Turismo,
Ape Escape è The Legend of Dragoon,
ÿïîí öà ïî èìå íè Shuhei Yoshida. Îä íîâ -
ðå ìåí íî ñ ýòèì âñåì áû ëî äà íî ïî íÿòü
òî, ÷òî ñ ïðè õî äîì íà ýòîò ïîñò íî âî ãî
ðó êî âî äè òå ëÿ èç äà òåëü ñòâî Sony
Computer Entertainment America íà÷ íåò
ñâîþ ãëî áàëü íóþ ïå ðåñ òðîé êó. 
Ñòîèò îò ìå òèòü, ÷òî ïî õî æàÿ ñè òóà öèÿ ó
Sony ïðîè çîø ëà â ïðîø ëîì ãî äó è ñ
ïðè íàä ëå æà ùèì åé èç äà òåëü ñòâîì
Psygnosis, êî òî ðîå òàê æå, êàê è 989
Studios, íå ñìîã ëî ïðîèç âåñ òè çà ïîñ -
ëåä íþþ ïà ðó ëåò íè îä íî ãî õè òà. Åãî
Sony òàê æå ëè øè ëà, â êîí öå êîí öîâ, ñà -
ìîñ òîÿ òåëü íîñ òè è ïðåæ íå ãî ðó êî âîä -
ñòâà.
Íà ïîñ ëå äîê ñòîèòü îò ìå òèòü, ÷òî äà æå
ïîñ ëå ïðî âå äåí íîé â Psygnosis ÷èñ òêè
åìó òàê äî ñèõ ïîð íå óäà ëîñü âûá ðàòü -
ñÿ èç òîé ÿìû, â êî òî ðóþ îíî ïî ïà ëî.
Áó äåì íà äåÿòü ñÿ, ÷òî ïî äîá íî ãî ñ 989
íå ïðîè çîé äåò, è îíî ñìî æåò ñ äîñ òîèí -
ñòâîì âûé òè èç ñâîå ãî çà òÿ íóâ øå ãî ñÿ
êðè çè ñà.
Íî íà ýòîì ñòðàø íûå èñ òî ðèè èç æèç íè
ðàç ëè÷ íûõ êîì ïà íèé, ðà áî òàþ ùèõ íà
ðûí êå ýëåê òðîí íûõ ðàç âëå ÷å íèé, íå çà -
êàí ÷è âàþò ñÿ. Òàê, ê ïðè ìå ðó, ïðåóñ ïåâ -
øàÿ â ñâîå âðå ìÿ êîì ïà íèÿ

3dfxÎÁÚßÂÈ ËÀ î
ÑÎÊ ÐÀ ÙÅ ÍÈÈ ñâîèõØÒÀ ÒÎÂ.
Íà òà êèå äåé ñòâèÿ êîì ïà íèþ ñïîä âèã ëè
ôè íàí ñî âûå ðå çóëü òà òû åå äåÿ òåëü íîñ -
òè, ìè ðèòü ñÿ ñ êî òî ðû ìè óæå íå æå ëàåò
íè îäèí óâà æàþ ùèé ñå áÿ èí âåñ òîð.

Ïîï ðîñ òó ãî âî ðÿ, 3Dfx â î÷å ðåä íîé ðàç
ïðèø ëîñü êîí ñòà òè ðî âàòü òîò ôàêò, ÷òî
åå äåÿ òåëü íîñ òü íå ïðè íî ñèò èì õîòü
êà êîé-íè áóäü ïðè áû ëè. È åñ ëè ðàíü øå
ñîîá ùå íèÿ îá î÷å ðåä íûõ óáûò êàõ, êî òî -
ðûå ïî íåñ ëà 3Dfx, åå ðó êî âîä ñòâî ìîã ëî
îáúÿñ íèòü ãè ãàí òñêè ìè âëî æå íèÿ ìè â
ïî ïó ëÿ ðè çà öèþ åå òîð ãî âîé ìàð êè è
ïðî ÷åé åðóí äîé, òî ñå ãîä íÿ òà êèå ñëî âà
íà íèõ óæå íå äåé ñòâóþò. Èí âåñ òî ðàì
íà äîå ëî òó ïî âêëà äû âàòü â âû øåä øóþ
èç ìî äû êîì ïà íèþ ñâîè äåíü ãè è æäàòü,
êîã äà æå, íà êî íåö, íà íèõ îá ðó øàò ñÿ
âñå òå ïðè áû ëè, êî òî ðûå èì â ñâîå âðå -
ìÿ íàî áå ùà ëè ðàç ëè÷ íûå “àíà ëè òè êè”. 
Â îá ùåì, ñ áîëü øèì ïðèñ êîð áèåì ìîæ -
íî êîí ñòà òè ðî âàòü òîò ôàêò, ÷òî ìûëü -
íûé ïó çûðü ïîä íàç âà íèåì 3Dfx íà êî -
íåö-òî ëîï íóë, è ïîñ ëåä ñòâèÿ ýòî ãî ñî -
áû òèÿ åùå äîë ãî áó äóò ìå øàòü íî âî ìó
ðó êî âîä ñòâó ýòîé êîì ïà íèè ïëî äîò âîð -
íî îñó ùåñ òâëÿòü ñâîþ ðà áî òó. Òåì íå
ìå íåå, ê èõ ÷åñ òè ñòîèò ñêà çàòü, ÷òî îíè
ÿâ íî èçî âñåõ ñèë ñòà ðàþò ñÿ åå âû ïîë -
íèòü íà îò ëè÷ íî. Òàê, îä íîâ ðå ìåí íî ñ
îáúÿâ ëå íèåì î ïëà íè ðóå ìûõ ñîê ðà ùå -
íèÿõ â ñâîåé êîì ïà íèè, ðó êî âîä ñòâî
3Dfx îáúÿ âè ëî î òîì, ÷òî îíî òàê æå ïëà -
íè ðóåò îò äå ëèòü îò íåå íå êóþ ôèð ìó
Special Technologies Group, êî òî ðàÿ áó -
äåò îò ïó ùå íà â ñâî áîä íîå ïëà âàíüå.
Áó äåì íà äåÿòü ñÿ, ÷òî ýòî 3Dfx õîòü ÷åì-
òî, íî ïî ìî æåò. Õî òÿ, ïî ìîå ìó ëè÷ íî ìó
ìíå íèþ, íà 3Dfx â òîì âè äå, â êî òî ðîì
îíà ñó ùåñ òâî âà ëà ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ,
óæå ìîæ íî ïîñ òà âèòü êðåñò. 
Òî æå ñà ìîå, ê ñî æà ëå íèþ, íå äàâ íî
ìîæ íî áû ëî ñêà çàòü è î äðó ãîé êîì ïà -
íèè, íî òå ïåðü óæå èç ßïî íèè. Îíà,
ïðàâ äà, óæå äàâ íî ïî òå ðÿ ëà ñòà òóñ ëè -
äå ðà è ñâîè ìè ïîñ ëåä íè ìè øà ãà ìè
ëèøü ïëà íî ìåð íî óñó ãóá ëÿ ëà ñâîå è áåç
òî ãî øàò êîå ôè íàí ñî âîå ïî ëî æå íèå è
âñå áëè æå è áëè æå ïðèá ëè æà ëà ñâîé
äî âîëü íî ïå ÷àëü íûé êî íåö. Â îá ùåì,  

êîð­ïî­ðà­öèßSNK 
ëè­øè­ëàñüÍÅ ÇÀ ÂÈ ÑÈ ÌÎÑÒÈ
è ñòà ëà ïîä ðàç äå ëå íèåì áî ëåå óñ ïåø -
íîé, íî íàì íî ãî ìå íåå èç âåñ òíîé êîì -
ïà íèè Aruze. Ïîñ ëåä íÿÿ âû äå ëè ëà íà
ïî ìîùü òî íó ùåé ëå ãåí äå èã ðî âî ãî ìè ðà
50 ìèë ëèî íîâ äîë ëà ðîâ è âçà ìåí ïî ëó -
÷è ëà êó ÷ó èç âåñ òíûõ â ßïî íèè òîð ãî âûõ
ìà ðîê, íà ëà æåí íóþ äèñ òðè áó òîð ñêóþ
ñåòü, à òàê æå êó ÷ó ïðîá ëåì, êî òî ðûå
âðÿä ëè êòî-íè áóäü òå ïåðü ñìî æåò áåç -
áî ëåç íåí íî ðå øèòü. 
Òî, ÷òî áîëü øèí ñòâî èç âàñ íå çíàåò òà -
êîé êîì ïà íèè, êàê SNK, ýòî íå óäè âè -
òåëü íî. Âñå äå ëî â òîì, ÷òî âîò óæå êî -
òî ðûé ãîä îíà íå ìî æåò ïå ðåñ òðîèòü ñÿ
ïîä íóæ äû íà øå ãî âðå ìå íè, îñ òà íî âèâ -

ûÍÎÂÎÑÒÈÍÎÂÎÑÒÈ
E-mail:

øèñü â ñâîåì ðàç âè òèè íà óðîâ íå íà ÷à -
ëà 90-õ ãî äîâ. ßâ ëÿÿñü îä íèì èç îñ íîâ -
íûõ èã ðî êîâ íà ðûí êå èã ðî âûõ àâ òî ìà -
òîâ, îíà ñíà ÷à ëà íå ñìîã ëà âîâ ðå ìÿ ïå -
ðåé òè íà íî âûå òåõ íî ëî ãèè, à çà òåì è
ñðåà ãè ðî âàòü íà ïà äå íèå èí òå ðå ñà èã -
ðî êîâ ê ýòèì ñà ìûì èã ðî âûì àâ òî ìà òàì
âî âñåì ìè ðå. Çà òåì, âìåñ òî òî ãî ÷òî áû
íà çà ðà áî òàí íûå â ñâîå âðå ìÿ äåíü ãè
ïå ðåé òè, êàê âñå, íà áî ëåå îá øèð íóþ
ïîä äåð æêó äî ìàø íèõ èã ðî âûõ ïðèñ òà -
âîê, îíà çà ÷åì-òî ïî ëåç ëà ñî ñâîèì Neo
Geo Pocket’îì íà ðû íîê ïîð òà òèâ íûõ èã -
ðî âûõ ñèñ òåì, ãäå ñòîë êíó ëàñü ñ íåè ìî -
âåð íîé êîí êó ðåí öèåé. Â ðå çóëü òà òå
áëà ãî äà ðÿ íåñ êîëü êèì íå âåð íûì òàê òè -
÷åñ êèì ðå øå íèÿì Neo Geo Pocket ñ ïî -
çî ðîì ïðî âà ëèë ñÿ. Âîâ ðå ìÿ îïîì íèâ -
øèñü, SNK âñå-òà êè ðå øàåò ïî ñåðüåç íåé
çà íÿòü ñÿ âû ïóñ êîì èãð äëÿ èã ðî âûõ
ïðèñ òà âîê è îñó ùåñ òâëÿåò ôè íàí ñè ðî -
âà íèå âû ñî êî áþä æåò íî ãî ïðîåê òà
Koudelka. Ïîñ ïå øèâ ñ åãî âû ïóñ êîì íà
ðû íîê è ïðî òè âî ïîñ òà âèâ åãî àíà ëî ãè÷ -
íî ìó ïðîåê òó îò èç äà òåëü ñòâà Square,
SNK îïÿòü ïðîèã ðà ëà. Âìåñ òî çàï ëà íè -
ðî âàí íûõ ïî ëó ìèë ëèî íà êî ïèé Koudelka
ðà çîø ëàñü òè ðà æîì â 20 000 øòóê è çà -
áè ëà ïîñ ëåä íèé ãâîç äü â ãðîá SNK.
È âîò òå ïåðü âñå ýòè ïðîá ëå ìû äîñ òà -
ëèñü â íàñ ëåä ñòâî íå áîëü øîé êîì ïà íèè
Aruze, êî òî ðàÿ åùå ñà ìà íå çíàåò, êàê
èõ áó äåò ðå øàòü. Ïî êà æå îíà îò êà çà -
ëàñü îò ó÷àñ òèÿ ñâîåé äî ÷åð íåé êîì ïà -
íèè íà áëè æàé øåé âûñ òàâ êå èã ðî âûõ
àâ òî ìà òîâ è îáúÿ âè ëà î íà ìå ðå íèè
ïðèñ òó ïèòü ê ðàç ðà áîò êå èãð äëÿ
PlayStation 2. ×òî æå èç ýòî ãî âñå ãî âûé -
äåò, ïî êà íå çíàåò íèê òî.
Íî è íà ýòîì ñòðàø íûå è óæàñ íûå íî -
âîñ òè, êî òî ðû ìè ïå ðå ïîë íåí ýòî âû -
ïóñê, íå çà êàí ÷è âàþò ñÿ. Íå çíàþ êàê
âàñ, íî ëè÷ íî ìå íÿ íî âîñ òü î òîì, ÷òî

BrianREYNOLDS 
ïî­êè­íóëFIRAXIS,
çàñ òà âè ëà íåñ êîëü êî ïî âîë íî âàòü ñÿ çà
ñóäü áó ýòîé êîí òî ðû. Âåäü íå ñåê ðåò,
÷òî èìåí íî ýòîò èç âåñ òíûé â èã ðî âîì
ìè ðå äåÿ òåëü, îñ íî âàâ øèé âìåñ òå ñ Sid
Meier’îì ñà ìó ñòó äèþ Firaxis, è ÿâ ëÿë ñÿ
òåì ÷å ëî âå êîì, êî òî ðûé âîï ëî ùàë â
æèç íü âñå çà äóì êè àâ òî ðà Civilization. Òå
ïðè ÷è íû, êî òî ðûå ñïîä âèã ëè Brian’à íà
òà êîé ñêàí äàëü íûé ïîñ òó ïîê, îñ òàþò ñÿ
ïîä ïîê ðî âîì òàé íû. Îñ òà ëîñü ëèøü äî -
áà âèòü, ÷òî âìåñ òå ñ Reynolds’îì èç
Firaxis ñî áè ðàþò ñÿ “ñâà ëèòü” åùå è íåñ -
êîëü êî äðó ãèõ ÷ëå íîâ êî ìàí äû, õî òÿ ýòà
èí ôîð ìà öèÿ ïî êà íå íà õî äèò îôè -
öèàëü íî ãî ïîä òâåð æäå íèÿ.
Ïîñ ëåä íþþ æå íî âîñ òü, ñ êî òî ðîé ÿ õî -
òåë áû âàñ â ýòîò ðàç ïîç íà êî ìèòü, òàê -
æå íåëü çÿ íàç âàòü îñî áåí íî âå ñå ëîé.
Ëå ãåí äàð íûé

ïðåçèäåíòNINTENDOof
AMERICAHowardLINCOLN 
ïî­êè­äàåòÑÂÎÞêîì­ïà­íèþ,
÷òî áû âîç ãëà âèòü ïðè íàä ëå æà ùóþ
Nintendo áåé ñáîëü íóþ êî ìàí äó Seattle
Mariners. ×åñ òíî ãî âî ðÿ, óõîä Lincoln’à
èç ðó êî âîä ñòâà êîì ïà íèè ìîæ íî îöå íè -
âàòü ïî-ðàç íî ìó. Ñ îä íîé ñòî ðî íû,
Nintendo äëÿ óñ ïåø íî ãî âû ïóñ êà â Àìå -
ðè êå ñâîåé íî âîé êîí ñî ëè òðå áóåò ñÿ
ñâå æàÿ êðîâü, à ñ äðó ãîé ñòî ðî íû, èìåí -
íî áëà ãî äà ðÿ ñòà ðà íèÿì Lincoln’à òà æå

ÈÍÄÓÑÒÐÈÀËÜÍÛEÈÍÄÓÑÒÐÈÀËÜÍÛE



ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ

Nintendo 64 ñìîã ëà, íåñ ìîò ðÿ íè íà ÷òî,
äî áèòü ñÿ âíó øè òåëü íîé ïî ïó ëÿð íîñ òè â
ñå âåð íîé Àìå ðè êå.
Íà ïîñ ëå äîê ñòîèò ñêà çàòü ïðî Lincoln’à
åùå ïà ðó äîá ðûõ ñëîâ. Ìà ëî êòî èç âàñ
çíàåò, ÷òî îí ñäå ëàë äëÿ ðîñ ñèé ñêîé èã -
ðî âîé èí äóñ òðèè ñòîëü êî, ñêîëü êî íå
óäà ëîñü ñäå ëàòü íè êî ìó äðó ãî ìó. Òàê óæ
âûø ëî, ÷òî èìåí íî îí â ñâîå âðå ìÿ íàá -
ðàë ñÿ ñìå ëîñ òè ïîå õàòü â Ìîñ êâó è êó -
ïèòü ïðà âà íà òà êóþ èã ðóø êó, êàê Tetris,
êî òî ðàÿ çà òåì, ñ ïî ìîùüþ Nintendo,
ñìîã ëà äî áèòü ñÿ áå øå íîé ïî ïó ëÿð íîñ òè
âî âñåì ìè ðå.
Íà ýòîì, ÿ äó ìàþ, ìîæ íî è çà êîí ÷èòü
î÷å ðåä íîé îò ÷åò î òåõ ñî áû òèÿõ, êî òî -
ðûå ïðîè çîø ëè â èí äóñ òðèè çà ïîñ ëåä -
íèå äâå íå äå ëè. Áó äåì íà äåÿòü ñÿ, ÷òî â
ñëå äóþ ùèé ðàç îíè óæå íå áó äóò òà êè -
ìè ìðà÷ íû ìè.
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1. THE SIMS ELECTRONIC ARTS
2. WHO WANTS TO BE MILLIONAIRE DISNEY INTERACTIVE

3. CENTIPEDE HASBRO INTERACTIVE
4. PARKER BROS. CLASSIC CARD HASBRO INTERACTIVE

5. MILTON BRADLEY CL BOARD HASBRO INTERACTIVE
6. ROLLER COASTER TYCOON HASBRO INTERACTIVE

7. FINAL FANTASY VIII ELECTRONIC ARTS
8. ROLLER COASTER TYCOON:CORK HASBRO INTERACTIVE

9. AGE OF EMPIRES II MICROSOFT
10.DEER HUNTER 3 WIZARDWORKS

À ì å ­ð è ­ê À ­ Â Ñ å ­ Ô Î ð ­ì À Ò Û
1. CRAZY TAXI SEGA DC
2. MARIO PARTY 2 NINTENDO N64

3. POKEMON YELLOW NINTENDO GB
4. THE SIMS ELECTRONIC ARTS PC

5. CENTIPEDE HASBRO INTERACTIVE PC
6. GRAN TURISMO 2 SONY COMPUTER ENT. PS

7. POKEMON RED NINTENDO OF AMERICA GB
8. POKEMON BLUE NINTENDO OF AMERICA GB

9. SPYRO THE DRAGON SONY COMPUTER ENT. PS
10.GRAN TURISMO RACING SONY COMPUTER ENT. PS

À Í ­Ã Ë è ß ­ Â Ñ å ­ Ô Î ð ­ì À Ò Û
1. GRAN TURISMO 2 SONY PS

2. TOY STORY 2 ACTIVISION/DISNEY N64,PS,PC

3. POKEMON BLUE NINTENDO GB

4. FIFA 2000 EA PS, PC

5. POKEMON RED NINTENDO GB

6. MEDAL OF HONOR EA PS

7. DELTA FORCE 2 NOVALOGIC PC

8. CHAMPIONSHIP MANAGER 99/00 EIDOS PC

9. CRASH BANDICOOT 2 SONY PS

10.TOMORROW NEVER DIES EA PS

ß Ï Î ­Í è ß ­ Â Ñ å ­ Ô Î ð ­ì À Ò Û
1. RESIDENT EVIL CODE VERONICA CAPCOM DC
2. POKEMON SILVER NINTENDO GB

3. JET DE GO! TAITO PS
4. POKEMON GOLD NINTENDO GB

5. RESIDENT EVIL GUN SURVIVOR CAPCOM PS
6. DONKEY KONG GB NINTENDO GB

7. POPOLOCROIS STORY 2 SONY PS
8. ACCOMPANIMENT ANYWHERE SONY PS

9. CRAZY TAXI SEGA DC
10.G1 JOKEY KOEI PS

ÕÈÒ-ÏÀ ÐÀÄC

Åñ ëè ñïîð î òîì, ÷òî ëó÷ øå: òðå òèé Quake èëè Unreal
Tournament, ó íàñ ïî ïà äàåò ÷óòü ëè íå íà îá ëîæ êó, 
òî â çà ðó áåæ íûõ õèò-ïà ðà äàõ îí ñå ãîä íÿ ïðî õî äèò ÿâ íî
ãäå-òî òàì íà çàä âîð êàõ. Ñó äÿ ïî âñå ìó, ýòà òå ìà, êðî -
ìå ôà íà òîâ, áîëü øå íè êî ãî íå âîë íóåò, ÷òî è îò ðà -
æàåò ñÿ íà òîì, ÷òî íè Quake, íè Unreal òàê è íå ñìîã ëè
íà ýòîé íå äå ëå ïðî áèòü ñÿ äà æå â äå ñÿò êó ñà ìûõ ïî ïó -
ëÿð íûõ èãð äëÿ ÐÑ. Íî ïî ñåê ðå òó âàì ñêà æó: íà ïðîø -
ëîé íå äå ëå Unreal âïåð âûå íà ìîåé ïà ìÿ òè îáîã íàë ïî
ïðî äà æàì Quake, ïðè ÷åì äî âîëü íî ñó ùåñ òâåí íî. 
Íî â öå ëîì íè òîé, íè äðó ãîé èã ðå ïî ñâîåé ïî ïó ëÿð -
íîñ òè óæå ÿâ íî íå ñðàâ íèòü ñÿ ñ íî âåíü êèì SIMS’îì, 
î êî òî ðîì ñå ãîä íÿ ãî âî ðÿò áóê âàëü íî âñå. Ñòàð òî âà ëà
ýòà íåîð äè íàð íàÿ èã ðà, êî íå÷ íî, íåñ êîëü êî ñêðîì íåå,
÷åì òà æå Code Veronica èëè Crazy Taxi äëÿ Dreamcast.
Íî ýòî åé ñîâ ñåì íå ïî ìå øàåò â áó äó ùåì äî áèòü ñÿ 
íå ìåíü øèõ ðå çóëü òà òîâ ëèøü òîëü êî áëà ãî äà ðÿ ñâîåé
óíè êàëü íîñ òè. È áûòü ìî æåò, èìåí íî ýòà èã ðà è ñòà íåò
ñà ìûì ïðî äà âàå ìûì ïðîåê òîì ýòî ãî ãî äà íà PC. 
Ïî êðàé íåé ìå ðå, ó íåå äëÿ ýòî ãî èìåþò ñÿ âñå øàí ñû.
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С каждым днем приближается заветная дата
выхода новой игровой приставки от нынешнего
лидера игровой индустрии. Поэтому не стоит
удивляться тому, что все основные игровые
новости так или иначе вертятся вокруг этого 
знаменательного события. Некоторые компании,
которые связывают с PlayStation2 надежды
на свое будущее финансовое благополучие,
без всякого стеснения стараются помочь Sony
раздуть шумиху вокруг ее новой консоли.
Другие компании, в свою очередь, пытаются
на этой шумихе просто нажиться, заканчивая
каждый свой анонс магическими словами:
“Эта игра выйдет также и на PlayStation2!”, 
справедливо полагая, что эта фраза привлечет
к их проектам дополнительное внимание.
И надо сказать, что своей цели и те и другие
уже добились.

êî òî ðóþ âè äåâ øèå åå æóð íà ëèñ òû ðàñ ïè ñû âàþò íà âñå
ëà äû. Áî ëåå òî ãî, ñïè ñîê èãð, çàï ëà íè ðî âàí íûõ ê âû õî -
äó â ìàð òå íà PlayStation 2, ÿâ ëÿåò ñÿ ÿâ íî áî ëåå âïå ÷àò -
ëÿþ ùèì, íå æå ëè ó êîí êó ðåí òîâ. Èòàê, ñìîò ðè òå.
×åò âåð òî ãî ìàð òà, íà ðÿ äó, ñ êó ÷åé ïî äå ëîê, ê êî òî ðûì
óæå ñå ãîä íÿ ìîæ íî ñìå ëî îò íåñ òè òà êèå èã ðû, êàê A-
Train 6, Doukyu Billiards 2, Fantavision, Kakinoki Shogi,
Morita Shogi Yuki è Sky Surfer, âûé äóò òà êèå áî ëåå-ìå íåå
ïðè ëè÷ íûå ïðîåê òû, êàê RPG îò ïåð âî ãî ëè öà Eternal
Ring, òðåõ ìåð íàÿ ñòðà òå ãèÿ Kessen, òàí öå âàëü íàÿ èã ðà
Stepping Selection è äðà êà Street Fighter EX3. Íó à ñà ìîå
ãëàâ íîå, â ýòîò äåíü âûé äóò òà êèå ñòîï ðî öåí òíûå õè òû,
êàê Ridge Racer V è íåï ðè ëè÷ íî ïî ïó ëÿð íûé è îæè äàå -
ìûé ñè ìó ëÿ òîð áà ðà áàí ùè êà Drum Mania.
Øåñ òíàä öà òî ãî ìàð òà âûé äåò Square’îâ ñêàÿ ãîí êà
Driving Emotion Type S è åùå ïà ðî÷ êà íè êî ìó íå íóæ íûõ
èãð òè ïà American Arcade è EX Billiards.
Äâàä öàòü òðåòüå ãî ìàð òà âûé äåò ñè ìó ëÿ òîð ãîëü ôà Golf
Paradise è òðåõ ìåð íàÿ ãî ëî âî ëîì êà I.Q. Remix +.
À âîò òðèä öà òî ãî ìàð òà â ïðî äà æå äîë æíû ïîÿ âèòü ñÿ
ñðà çó ÷å òû ðå ñó ïå ðèã ðû, òà êèå êàê Dead or Alive 2,
Tekken Tag Tournament, Snowboardårs Cross è ñâåð -
õðåà ëèñ òè÷ íûé ñè ìó ëÿ òîð áåé ñáî ëà îò Square
ïîä íàç âà íèåì Gekikukan Pro Baseball, êàæ äàÿ
èç êî òî ðûõ, â ïðèí öè ïå, äîñ òîé íà ñòàòü íàñ -
òîÿ ùèì õè òîì. 
Êî âñå ìó âû øåñ êà çàí íî ìó îñ òà ëîñü äî áà -
âèòü ëèøü ñëå äóþ ùåå. Âåñü ýòîò âïå ÷àò -
ëÿþ ùèé, ïî êðàé íå ìå ðå íà áó ìà ãå, ñïè ñîê
èãð ÿâ ëÿåò ñÿ äà ëå êî íå ôè íàëü íûì. È âñå äà -
òû âû õî äà àíîí ñè ðî âàí íûõ èãð ìî ãóò åùå ïðå -
òåð ïåòü íå êî òî ðûå èç ìå íå íèÿ (êî òî ðûå çà ïðî -
øåä øèå 2 íå äå ëè ïðîèñ õî äè ëè ÷óòü ëè íå åæåä íåâ íî).
Â îá ùåì, â ñëå äóþ ùåì íî ìå ðå ìû îïÿòü âåð íåì ñÿ ê äàí -
íî ìó âîï ðî ñó. Íà äåþñü, ÷òî ê òî ìó âðå ìå íè ìû áó äåì
îá ëà äàòü óæå áî ëåå èñ ÷åð ïû âàþ ùåé èí ôîð ìà öèåé.

electronicARTS 
àíîí­ñè­ðóåòÍÎ ÂÎ ÃÎ Bond’à

Íà êà íó íå âû õî äà PlayStation 2 âñå áî ëåå-ìå -
íåå áëèç êèå ê Sony èç äà òåëü ñòâà, åñ òåñ òâåí -
íî, õî òÿò ïî ìî÷ü ñâîå ìó ñòðà òå ãè ÷åñ êî ìó ïàð -
òíå ðó, åñ ëè óæ íå âû ïóñ êîì íà åå íî âûé ôîð -
ìàò êà êîé-íè áóäü èã ðû, òî õî òÿ áû åå àíîí -
ñîì. Èç àìå ðè êàí ñêèõ êîì ïà íèé â ýòîì äå ëå

áîëü øå âñåõ ïî êà îò ëè ÷è ëàñü Electronic Arts, ó êî òî ðîé è
àíîí ñîâ, è ðåàëü íûõ èã ðó øåê áû ëî çà ãî òîâ ëå íî ê âû õî -
äó PS2 ïðå äîñ òà òî÷ íî.
Ñà ìûì æå ãëàâ íûì èç íèõ, åñ òåñ òâåí íî, ñòàë îôè öèàëü -
íûé àíîíñ âû õî äà çè ìîé ýòî ãî ãî äà íå êîé èã ðû ïî ìî òè -

âàì ïîñ ëåä íå ãî ôèëü ìà î Äæåé ìñå Áîí äå The World Is
Not Enough. Ýòà èã ðà ðàç ðà áà òû âàåò ñÿ íà “äâèæ êå”
òðåòüå ãî Quake’à îä íîâ ðå ìåí íî äëÿ PS2 è PC è áó äåò ÿâ -
ëÿòü ñÿ òè ïè÷ íûì ïðåä ñòà âè òå ëåì æàí ðà FPS. Åå ïîë íî -
öåí íàÿ ïðåìüå ðà äîë æíà ñîñ òîÿòü ñÿ íà âûñ òàâ êå Å3, äî
êî òî ðîé íàì îñ òàåò ñÿ ëèøü ñìîò ðåòü íà åå ïåð âûå
“ñêðèí øî òû” è ãà äàòü, íàñ êîëü êî ôè íàëü íàÿ èã ðà áó äåò
îò íèõ îò ëè ÷àòü ñÿ.

caPcomÓÆÅ âÑÅÒÈ
Ïî êà ðàç ëè÷ íûå êîì ïà íèè òè ïà Square âñå
åùå ãî òî âÿò ñÿ â 2001-2002 ãî äó çà ïóñ òèòü
ñâîè ïðèñ òà âî÷ íûå èã ðî âûå ñëóæ áû, Capcom
âðå ìå íè çðÿ íå òå ðÿåò è îáúÿâ ëÿåò î òîì, ÷òî
óæå â ìàð òå ýòî ãî ãî äà â ßïî íèè ïðèñ òó ïèò ê
ðà áî òå èõ ñîá ñòâåí íàÿ èã ðî âàÿ ñëóæ áà, ñ ïî -

ìîùüþ êî òî ðîé âëà äåëü öû Dreamcast’à ñìî ãóò èã ðàòü ïî
ñå òè â Capcom’îâ ñêèå ôàé òèí ãè. Ïåð âûì òà êèì ïðîåê -
òîì ñòà íåò âû õî äÿ ùèé äâàä öàòü òðåòüå ãî ìàð òà Marvel
vs. Capcom 2, çà êî òî ðûì ïîñ ëå äóþò òà êèå èã ðû, êàê
PowerStone 2 (àï ðåëü), SNK vs. Capcom (ìàé-èþíü), Rival
Schools 2 (ëå òî) è Street Fighter 3 Third Strike (îñåíü). Â
äàëü íåé øåì Capcom ïëà íè ðóåò ïîä êëþ ÷èòü ê ñâîåé èã -
ðî âîé ñå òè è âëà äåëü öåâ PlayStation 2, îä íà êî, ïî òåõ íè -
÷åñ êèì ïðè ÷è íàì, ýòî ñëó ÷èò ñÿ íå ðàíü øå 2001 ãî äà.

SegaÍÀ ×È ÍÀÅÒîç­âó­×è­âàòü­
ÂÒÎ ÐÓÞ ãëà­âóSHENMUE

Â îä íîé èç çà ìå òîê â ýòîì íî ìå ðå íà øå ãî
æóð íà ëà ìû óæå óñ ïå ëè îò ìå òèòü òî, ÷òî â åå
ïåð âóþ ÷àñ òü íå âîø ëî ïðàê òè ÷åñ êè íè ÷å ãî èç

òî ãî, ÷òî áû ëî ïî êà çà íî íà ñà ìîé ïåð âîé ïðåññ-êîí ôå -
ðåí öèè, ïîñ âÿ ùåí íîé ýòî ìó ïðîåê òó. À ýòî çíà ÷èò, ÷òî
âòî ðàÿ ÷àñ òü Shenmue, êî òî ðàÿ êàê ðàç è áû ëà ïî êà çà íà
â òî äà ëå êîå âðå ìÿ, íà äàí íûé ìî ìåíò óæå ïðàê òè ÷åñ êè
ãî òî âà è ìî æåò ïîñ òó ïèòü â ïðî äà æó â ëþ áîé óäîá íûé
äëÿ Sega ìî ìåíò. 

Íà äíÿõ æå ìû ïî ëó ÷è ëè ýòî ìó ïðàê òè ÷åñ êè îôè -
öèàëü íîå ïîä òâåð æäå íèå, êîã äà êî ìàí äà ðàç -
ðà áîò ÷è êîâ AM2 of CRIîáúÿ âè ëà î òîì, ÷òî
îíà óæå ïðèñ òó ïè ëà ê îç âó÷ êå âòî ðîé
÷àñ òè Shenmue, äëÿ êî òî ðîé åé ïîò ðå -
áî âà ëèñü àê òå ðû, ãî âî ðÿ ùèå íà ãîí êîí -
ãñêîì äèà ëåê òå. Åñ ëè âû åùå íå çà áû ëè,
äåé ñòâèå âòî ðîé ãëà âû Shenmue áó äåò
ïðîèñ õî äèòü â Ãîí êîí ãå, â êî òî ðûé è

ãëàâ íûé ãå ðîé, è áîëü øèí ñòâî èã ðî êîâ ïî -
ïà äóò â ïåð âûé ðàç â ñâîåé æèç íè.

rareÐÀÑ ÏÓÑ ÊÀÅÒ èí­òðè­ãóþ­ùèå­ÑËÓÕÈ
Ïî ñîîá ùå íèþ èç “äîñ òî âåð íûõ èñ òî÷ íè êîâ”
ïðà âàÿ ðó êà êîì ïà íèè Nintendo, àí ãëèé ñêàÿ
êî ìàí äà ðàç ðà áîò ÷è êîâ Rare, ãî òî âèò ñÿ àíîí -

ñè ðî âàòü íî âûé, åñ òåñ òâåí íî, ñåê ðåò íûé è ïî òåí öèàëü -
íî ñó ïåð õè òî âûé ïðîåêò Dino Planet. Ýòà èã ðà ñòà íåò
ïåð âîé ïî ïûò êîé Rare ñäå ëàòü ïîë íî öåí íóþ èã ðó â æàí -
ðå action/adventure, äåé ñòâèå êî òî ðîé, êàê ìîæ íî äî ãà -
äàòü ñÿ èç íàç âà íèÿ, áó äåò ïðîèñ õî äèòü â äîèñ òî ðè ÷åñ -
êèå âðå ìå íà. Êàê îáû÷ íî, ïðåìüå ðà íî âî ãî ïðîåê òà îò
Rare ñîñ òîèò ñÿ íà âûñ òàâ êå Å3.

digitalEXTREMESàíîí­ñè­ðóåò­
DARK Sector

Åñ ëè êî ìó-ëè áî íàç âà íèå ýòîé êîì ïà íèè íè ÷å -
ãî íå ãî âî ðèò, ñî âå òóþ íàï ðÿ÷ü ïà ìÿòü. Åå ìè -
ëûé îò ëè òûé èç çî ëî òà ëî ãî òèï êðà ñî âàë ñÿ íà

ïîñ­ëåä­íèåÍÎ ÂÎÑ ÒÈ ñÔÐÎÍ ÒÀ 
PlayStation2

Åñ ëè âû åùå íå óñ ïå ëè çà áûòü, òî ÷åò âåð òî ãî
ìàð òà ýòî ãî ãî äà â ßïî íèè äîë æíà ñòàð òî âàòü
íî âàÿ èã ðî âàÿ ïðèñ òàâ êà îò Sony, ïðîç âàí íàÿ

åå ñîç äà òå ëÿ ìè PlayStation 2. Â ýòîò äåíü â ïðî äà æó ïîñ -
òó ïèò öå ëûé ìèë ëèîí êîí ñî ëåé è öå ëûõ 13 ðàç íî âèä íîñ -
òåé èãð äëÿ íåå. Òà êîé ìîù íûé ñòàðò ÿâ ëÿåò ñÿ áåñ ïðå -
öå äåí òíûì äëÿ ßïî íèè, â êî òî ðîé âñå ïðå äû äó ùèå êîí -
ñî ëè ñòàð òî âà ëè ñ ãî ðàç äî ìåíü øèì êî ëè ÷åñ òâîì èãð è
ïîñ òó ïà ëè â ïðî äà æó â ñðàâ íè òåëü íî íèç êèõ êî ëè ÷åñ -
òâàõ (ê ïðè ìå ðó, Dreamcast â ßïî íèè ñòàð òî âàë ñ ÷å -
òûðü ìÿ èã ðà ìè è â ìà ãà çè íû åãî ïîñ òó ïè ëî â ïåð âûé
äåíü òîëü êî 150 000 øòóê.) Áî ëåå òî ãî, ïî ïëà íàì Sony
â ïåð âûé ìå ñÿö æèç íè PlayStation 2 â ïðî äà æó äîë æíû
ïîñ òó ïèòü ÷óòü áî ëåå 20 ðàç ëè÷ íûõ ïðîåê òîâ, ÷òî òàê æå
äëÿ ßïî íèè áó äåò â íî âèí êó. Äðó ãîå äå ëî, ÷òî íå âñå èç
íèõ ñòà íóò õè òà ìè, íî îá ýòîì, ïî õî æå, ïî êà íèê òî è íå
äó ìàåò. Òàê, èç âñåõ èãð, êî òî ðûå ïîñ òó ïÿò â ïåð âûé ìå -
ñÿö æèç íè êîí ñî ëè, íà ñå ãîä íÿø íèé äåíü íè îä íîé òàê
è íå óäà ëîñü ïî ïàñ òü â äå ñÿò êó ñà ìûõ îæè äàå ìûõ èãð â
ßïî íèè. À ýòî çíà ÷èò, ÷òî ìàñ ñî âî ãî èí òå ðå ñà îíè ê ñå -
áå òàê è íå âûç âà ëè. Áî ëåå òî ãî, òå èã ðû, êî òî ðûå ôà íà -
òû PlayStation 2 äåé ñòâè òåëü íî õî òÿò êó ïèòü (à ýòî Gran
Turismo 2000, Star Ocean 3 è, åñ òåñ òâåí íî, íî âàÿ Final
Fantasy), óâè äÿò ñâåò, äàé Áîã, â êîí öå ýòî ãî ãî äà. Äëÿ
ñïðàâ êè ñòîèò îò ìå òèòü, ÷òî çà ìå ñÿö äî âû õî äà DC â
ßïî íèè ÷óòü ëè íå ïî ëî âè íà äå ñÿò êè ñà ìûõ îæè äàå ìûõ
èãð áû ëà çà ïîë íå íà ïðîåê òà ìè äëÿ ýòî ãî ôîð ìà òà, ïðè -
÷åì â íåå ïî ïà ëè è âñå îñ íîâ íûå õè òû, âû øåä øèå â ïåð -
âûå äâà ìå ñÿ öà æèç íè ïëàò ôîð ìû. Íî ýòî óæå ìå ëî ÷è,
òàê ÷òî ëó÷ øå äà âàé òå âåð íåì ñÿ íå ïîñ ðåä ñòâåí íî ê òå -
ìå íà øå ãî ðå ïîð òà æà.
Íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî, ïî ìíå íèþ ÿïîí öåâ, â ñïèñ êå àíîí -
ñè ðî âàí íûõ ê âû õî äó â ïåð âûé ìå ñÿö æèç íè PS2 ïðîèç -
âå äå íèé îò ñóò ñòâóþò äåé ñòâè òåëü íî ÿð êèå ñó ïåð õè òû,
âû çû âàþ ùèå ìàñ ñî âóþ èñ òå ðèþ, ýòîò ñïè ñîê âñå ðàâ íî
ïðîèç âî äèò ñó ãó áî ïî ëî æè òåëü íîå âïå ÷àò ëå íèå. È ýòî
ïðè âñåì ïðè òîì, ÷òî èç íå ãî èñ ÷åç Konami’âñêèé ôóò -
áîë, à äà òà âû õî äà íå êî òî ðûõ ïðîèç âå äå íèé áû ëà îòîä -
âè íó òà íà ÷óòü áî ëåå ïîç äíèé ñðîê. Âìåñ òå ñ ýòèì, â íå -
ãî ïî ïà ëè è äâà ïðîåê òà-ñþð ïðè çà, à èìåí íî Dead or
Alive 2 îò Tecmo (êî òî ðûé äîë æåí âûé òè â îäèí äåíü ñ
Tekken’îì, ÷òî íà ñà ìîì äå ëå âûã ëÿ äèò äî âîëü íî ñòðàí -
íî), à òàê æå ãîí êà Snowboarders Cross îò Electronic Arts,
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ÏÎÑËÅ ÄÎËÃÎÃÎ ÇÀÒÈØÜß, ÑÐÀÇÓ ÒÐÈ ÊÎÌÏÀÍÈÈ ÐÅØÈËÈÑÜ ÀÍÎÍÑÈÐÎÂÀÒÜ
ÑÂÎÈ ÈÃÐÛ Â ÆÀÍÐÅ FPS. ÄÂÅ ÈÇ ÍÈÕ ÁÓÄÓÒ ÁÀÇÈÐÎÂÀÒÜÑß ÍÀ “ÄÂÈÆÊÅ”
ÒÐÅÒÜÅÃÎ QUAKE’À, À ÎÄÍÀ ÍÀ “ÄÂÈÆÊÅ” UNREAL. ÔÀÍÀÒÛ ÁÓÄÓÒ ÐÀÄÛ.

òà êèõ íå áå çûç âåñ òíûõ èã ðàõ, êàê Unreal è Unreal
Tournament. DE ïî ìî ãà ëà Epic Games â ñîç äà íèè äâèæ êà
Unreal, à íåñ êîëü êî äè çàé íå ðîâ ýòîé êîì ïà íèè îò âåò -
ñòâåí íû çà ìíî ãèå èç êàðò â UT. Òå ïåðü æå Digital
Extremes ðå øè ëà çà íÿòü ñÿ ñâîèì ñîá ñòâåí íûì ïðîåê òîì,
î ðà áî òå íàä êî òî ðûì è áû ëî îáúÿâ ëå íî âñå ìó ìè ðó áóê -
âàëü íî íå äå ëþ íà çàä. Íà áà çå íåì íî ãî óñî âåð øåí ñòâî -
âàí íî ãî äâèæ êà Unreal Tournament ñòó äèÿ íà ìå ðå âàåò ñÿ
âûñ òðîèòü ñî âåð øåí íî íå âå ðîÿò íóþ èã ðó. Â îñ íî âå
ñâîåé ýòî áó äåò âñå òîò æå UT, íî ñ åäè íûì öå ëîñ òíûì
èã ðî âûì ìè ðîì, ñà ìîñ òîÿ òåëü íîé ñþ æåò íîé ëè íèåé, íà -
áî ðà ìè îðó æèÿ è ïåð ñî íà æåé. Ñà ìîå ãëàâ íîå â òîì, ÷òî
èã ðà áó äåò ïðåä ñòàâ ëÿòü ñî áîé íå êîå ïî äî áèå Ultima
Online, íî òîëü êî â ðàì êàõ ñâîå ãî æàí ðà. Èíû ìè ñëî âà -
ìè, îä íîâ ðå ìåí íî â Dark Sector ñìî ãóò èã ðàòü ñîò íè ÷å -
ëî âåê, à èñ ïîëü çóå ìûå ïåð ñî íà æè íå òîëü êî ñìî ãóò áå -
ãàòü ïî ìè ðó è áåñ ñìûñ ëåí íî ïà ëèòü äðóã â äðó ãà, íî è
ïî ëó ÷àò âîç ìîæ íîñ òü ðàç âè âàòü êîå-êà êèå ñâîè íà âû êè,
â îá ùåì ðàç æè âóò ñÿ òà êèì ïî íÿ òèåì, êàê «ýëå ìåí òû
RPG». Ñó äÿ ïî ïåð âîé èí ôîð ìà öèè, ïðîåêò ïî ëó ÷àåò ñÿ
íå âå ðîÿò íî èí òå ðåñ íûì. Digital Extremes ïëà íè ðóåò âû -
ïóñ òèòü Dark Sector áëè æå ê êîí öó ãî äà.

relicÈ SierraÎÁÚßÂ ËßÞÒ 
ïðî­äîë­æå­íèåHOMEWORLD

Õî òÿ íàø æóð íàë ãî òî âèò ñÿ ê âû ïóñ êó åùå äî
îñ íîâ íûõ ñî áû òèé âûñ òàâ êè Milia’2000, òåì íå
ìå íåå, íàì óäà ëîñü óç íàòü, ÷òî êîì ïà íèè

Sierra è Relic Entertainment ïëà íè ðóþò âïåð âûå ïî êà çàòü
â Êàí íàõ ñèê âåë ê îä íîé èç ëó÷ øèõ ñòðà òå ãè ÷åñ êèõ èãð
1999 ãî äà, Homeworld. Íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî ïî êà âñå
àíîí ñè ðóå ìîå ïîä èìå íåì Homeworld: Cataclysm ïî êà
áîëü øå ïî õî æå íà expansion pack, ÷åì íà ïîë íî öåí íîå
ïðî äîë æå íèå çíà ìå íè òîé èã ðû (òåì áî ëåå ÷òî Relic ðàç -
ðà áà òû âàåò åå â ñîò ðóä íè ÷åñ òâå ñ íå êîåé êîì ïà íèåé
Barking Dog Studios), îï ðå äå ëåí íûé ýíòó çèàçì ó ìíî ãî -
÷èñ ëåí íûõ ïîê ëîí íè êîâ ýòî ãî øå äåâ ðà äàí íàÿ íî âîñ òü
íà âåð íÿ êà âû çî âåò. Òåì âðå ìå íåì ìíî ãèå îñ âå äîì ëåí -
íûå èñ òî÷ íè êè óò âåð æäàþò, ÷òî è îôè öèàëü íûé àíîíñ
Homeworld 2 íå çà ãî ðà ìè.

gaSPOWERED gameS
ÍÀ ÁÈ ÐÀÅÒîáî­ðîòû

Ñîç äàí íàÿ â 1998 ãî äó ñòó äèÿ Gas Powered
Games, âîç ãëàâ ëÿå ìàÿ áûâ øèì ëè äå ðîì êî -
ìàí äû Cavedog Êðè ñîì Òýéëî ðîì, îáúÿ âè ëà î

òîì, ÷òî ãî òî âà ê ïîë íî ìàñ øòàá íî ìó àíîí ñó ñâîåé ýïè -
÷åñ êîé ðî ëå âî-ñòðà òå ãè ÷åñ êîé èã ðû Dungeon Siege. Ýòîò
ñà ìûé àíîíñ ïðîè çîé äåò íà ñòðà íè öàõ ïî ïó ëÿð íî ãî àìå -
ðè êàí ñêî ãî æóð íà ëà PC Gamer, íó à ïî èñ òå ÷å íèè íå êîå -

ãî ýêñêëþ çèâ íî ãî äëÿ ýòî ãî èç äà íèÿ ïå ðèî äà Gas
Powered Games îïóá ëè êóåò âñþ íåîá õî äè ìóþ èí ôîð ìà -
öèþ íà ñâîåì ñàé òå www.gaspoweredgames.com. Êñòà òè,
óæå ñåé ÷àñ òàì ìîæ íî íàá ëþ äàòü âåñü ìà çà íè ìà òåëü -
íóþ êàð òèí êó, êî òî ðàÿ ÿâ ëÿåò ñÿ íåñ êîëü êî çà òåì íåí íîé
âåð ñèåé ñî âåð øåí íî ðåàëü íî ãî ñêðèí øî òà, óæå äå ìîí -
ñòðè ðóþ ùå ãî íàì çà âèä íóþ äå òà ëè çà öèþ 3D-ëàí äøàô -
òà è ïåð ñî íà æà. Êàê è îæè äà ëîñü, èã ðà èñ ïîëü çóåò â
ñâîåé îñ íî âå ôýíòå çèé íóþ òå ìà òè êó. Âñå îñ òàëü íîå ïî -
êà ïîê ðû òî òàé íîé. Äó ìàåò ñÿ, â ñêî ðîì âðå ìå íè ðà áî òà
íàä ïðîåê òîì ïîé äåò åùå ëó÷ øå, ïîñ êîëü êó íå èñ êëþ ÷å -
íî, ÷òî áîëü øàÿ ÷àñ òü âûá ðî øåí íî ãî íà óëè öó ïåð ñî íà -
ëà óíè÷ òî æåí íî ãî Cavedog îò ïðà âèò ñÿ ê ñâîå ìó ñòà ðî ìó
áîñ ñó íà ïîê ëîí è áó äåò, ñîîò âåò ñòâåí íî, ïðè íÿ òà â Gas #5
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Powered Games.

digitalANVIL
âîç­âðà­ùàåò­ñßÊ fmV

Êîì ïà íèÿ Digital Anvil îáúÿ âè ëà î òîì, ÷òî â
ãðÿ äó ùåì óæå â àï ðå ëå ñó ïåð õè òå StarLancer
îò ñîç äà òå ëÿ ñå ðèà ëà Privateer Ýðè íà Ðî áåð òñà

áó äåò èñ ïîëü çî âàòü ñÿ âè äåî â êà ÷åñ òâå äâè æó ùåé ñè ëû
äðà ìà òè÷ íî ãî ñþ æå òà î÷å ðåä íîé êîñ ìè ÷åñ êîé ñà ãè. Íåñ -
ìîò ðÿ íà òî, ÷òî ïðåä ñòà âè òå ëè êîì ïà íèè íåîä íîê ðàò íî
çàÿâ ëÿ ëè î òîì, ÷òî èì íå ïî êàð ìà íó ñíè ìàòü êðóï íî -
áþä æåò íûå âè äåî ðî ëè êè äëÿ ñâîèõ êîñ ìè ÷åñ êèõ ïðîåê -
òîâ, ïî âñåé âè äè ìîñ òè,
äåíü ãè âñå-òà êè íàø ëèñü òî
ëè ó ñà ìîé Digital Anvil, òî
ëè ó åå èç äà òå ëÿ Microsoft.
Òàê èëè èíà ÷å, íî
StarLancer (à âìåñ òå ñ íèì è
åùå áî ëåå àì áè öèîç íûé
FreeLancer) òå ïåðü ìîæ íî
ñ÷è òàòü íàñ òîÿ ùè ìè ïðî -

äîë æà òå ëÿ ìè äå ëà Wing
Commander. Åäèí ñòâåí -
íûì ñó ùåñ òâåí íûì îò ëè -
÷èåì îò ñå ðèà ëà Wing
Commander (ïî êðàé íåé
ìå ðå, îò ïîñ ëåä íèõ òðåõ
åãî ñå ðèé) áó äåò òîò ôàêò,
÷òî â ðî ëè êàõ StarLancer
íå áó äåò çà íÿ òî íè îä íî ãî

íàñ òîÿ ùå ãî æè âî ãî àê òå ðà. Âñå ïåð ñî íà æè îò ðåí äå ðå íû
íà âû ñî êîï ðîèç âî äè òåëü íûõ ãðà ôè ÷åñ êèõ ñòàí öèÿõ è
âåñü ìà êà ÷åñ òâåí íî îç âó ÷å íû. Êðèñ Ðî áåð òñ è åãî áðàò
ïî ëà ãàþò, ÷òî òàê äå øåâ ëå è óäîá íåå. Íó ÷òî æ, â ñïðà -
âåä ëè âîñ òè èëè îøè áî÷ íîñ òè èõ óò âåð æäå íèé ìû ñìî -
æåì óáå äèòü ñÿ âñå ãî ÷å ðåç ïà ðó ìå ñÿ öåâ, à ïî êà âû ìî -
æå òå ïîñ ìîò ðåòü ïåð âûé ýêñêëþ çèâ íûé âè äåî ðî ëèê èç
StarLancer íà íà øåì äå ìî-äèñ êå è ïî ìå÷ òàòü î âîç âðà -
ùå íèè ñòà ðûõ äîá ðûõ âðå ìåí Wing Commander.

raVenSOFTWARE
ïî­êà­çû­âàåò­
ELITE force

Êîì ïà íèÿ Raven Software, íåèç ìåí íûé ñïóò íèê
è äà æå ïî÷ òè ñà òåë ëèò id Software, íà êî íåö-òî
àíîí ñè ðî âà ëà è ïî êà çà ëà âñåì æå ëàþ ùèì ñâîé

ïåð âûé èã ðî âîé ïðîåêò íà áà çå äâèæ êà Quake III Arena.
Èì ñòà ëà èã ðà ïî ëè öåí çèè òå ëå ñå ðèà ëà Star Trek: Voyager
ïîä íàç âà íèåì Elite Force. Ïî ïåð âûì ñêðèí øî òàì ìîæ íî
ñ ëåã êîñ òüþ îï ðå äå ëèòü ïðè íàä ëåæ íîñ òü ïðîåê òà ê ñå ìåé -
ñòâó Q3A ïî õà ðàê òåð íî ìó èñ ïîëü çî âà íèþ êðè âûõ ïî âåð -
õíîñ òåé è ê ñå ðèà ëó Star Trek ïî õà ðàê òåð íî äè êî ìó äè çàé -
íó óðîâ íåé. Ñëîæ íî ñêà çàòü, âî ÷òî âûëüåò ñÿ î÷å ðåä íîå
íà ÷è íà íèå Raven, íî áåñ êî íå÷ íûé ôà íà òèçì è ïðå äàí íîñ -
òü ôà íà òîâ ñå ðèà ëà Star Trek ñòó äèè óæå îáåñ ïå ÷å íà.
Æàëü òîëü êî, ÷òî ST ó íàñ íå òàê óæ è ïî ïó ëÿ ðåí...
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Âñå íà ÷à ëîñü ñ Ãëàâ íî ãî, êî òî ðûé êîã äà-òî äàâ íî âîñ ïû ëàë ïëà òî íè -
÷åñ êè ìè ÷óâ ñòâà ìè ê Black & White è ïîñ òå ïåí íî ïå ðåá ðî ñèë âè ðóñ
ëþá âè íà äðó ãèõ «ðå äàê öèîí íûõ». Ïî ïàë ñÿ è ÿ, ïðîé äÿ âñþ ãàì ìó
÷óâ ñòâ — ñêåï ñèñ-çàèí òå ðå ñî âàí íîñ òü-óäèâ ëå íèå-óâà æå íèå-ñòîè ÷åñ -
êàÿ ïðè âåð æåí íîñ òü — è âîò òå ïåðü õî ÷ó ïî äå ëèòü ñÿ ñâîèì âçãëÿ äîì
íà âå ùè.

Ïðåä ïî ëà ãàåò ñÿ, ÷òî âû ñ èã ðîé áî ëåå-ìå íåå çíà êî ìû, ïîýòî ìó ïîä -
ðîá íûì èç ëî æå íèåì ïåð âîîñ íîâ ÿ çà íè ìàòü ñÿ íå áó äó (åñ ëè âäðóã
ïðî ïóñ òè ëè îá çî ðû Black & White, òî èùè òå ÑÈ #31 è #52). Ìîÿ çà -
äà ÷à — ðàñ ñìîò ðåòü èã ðó ñî ñâîèõ ñóáúåê òèâ íûõ ïî çè öèé è ïðîñ òî
ëèø íèé ðàç ïîä ãî òî âèòü âàñ ê âû -
õî äó ýòî ãî êóëü òî âî ãî äå òè ùà.

ÂÛÍÅËÞ ÁÈ ÒÅ
ËÞ ÄÅÉ?ÄÀÂÛÏÐÎÑ ÒÎÍÅÓÌÅÅ ÒÅÈÕ

ÃÎ ÒÎ ÂÈÒÜ!
Íà ÷è íàòü îá çîð ñ ïðî òî ðåí íûõ àíà ëî ãèé ïðî ÷åð íî-áå -
ëóþ êîí öåï öèþ ÿ íå ñî áè ðàþñü. Ïðî êíóò è ïðÿ íèê, îá -
ëà ÷åí íûå â ëè ÷è íó èíü è
ÿíü, ñäîá ðåí íûå ïîð öèåé
äîá ðà è çëà è ðàñ êðà øåí -
íûå â ÷åð íî-áå ëûå òî íà, âû
óæå íà âåð íÿ êà íàñ ëû øà íû,
òàê ÷òî äà âàé òå îáîé äåì ñÿ
áåç ëèø íèõ ñëîâ. Òåì áî ëåå
÷òî âñþ èã ðî âóþ êîí öåï -
öèþ ìîæ íî ñôîð ìó ëè ðî -
âàòü îä íèì-åäèí ñòâåí íûì
ñëî âîì — êîí ôëèêò.

À ãäå êîí ôëèêò — òàì è Åå
Âå ëè ÷åñ òâî äè íà ìè êà. Êà çà -
ëîñü áû — ñè ìó ëÿ òîð áî -
æåñ òâåí íîé æèç íè, ãäå ïî
îï ðå äå ëå íèþ âàì îò âî äèò -
ñÿ ðîëü ñêî ðåå íàá ëþ äà òå -
ëÿ, íå æå ëè ó÷àñ òíè êà — îò -
êó äà æå òóò âçÿòü ñÿ àä ðå íà -
ëè íî âîé èíúåê öèè? Íî íå
òî ðî ïè òåñü. Äåé ñòâà â Black

& White áó äåò ïî áî ëå, ÷åì â èíîì òðåõ ìåð -
íîì øó òå ðå. Âåäü â äàí íîì ñëó ÷àå öå ëûé
ìèð áó äåò êðó æèòü ñÿ âîê ðóã Âå ëè ÷åñ òâåí -
íî ãî è Ìî ãó ùåñ òâåí íî ãî Âàñ.

Âå ëè êàÿ ñè ëà è âëàñ òü âñåã äà íàê ëà äû -
âàþò ñó ðî âóþ îò âåò ñòâåí íîñ òü. Íè îä íî
âà øå äåé ñòâèå, íè îä íî èç ðàç ðå øå íèé
ìíî ãî ÷èñ ëåí íûõ êîí ôëèê òîâ, ïîä ñòå ðå -
ãàþ ùèõ âàñ íà êàæ äîì øà ãó, íå ïðîé äåò
áåç ñëå äà. Çà íÿ ëèñü ÷åð íîé ìà ãèåé è
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ÕÈÒ?PREVIEW BLACK&WHITE

lack & White óæå äà ëå êî íå â ïåð -
âûé ðàç çà õà æè âàåò íà ñòðà íè öû íà øå ãî æóð íà ëà. Äâå ðè äëÿ òà êèõ ïðîåê òîâ âñåã äà îò êðû òû,
è êàæ äûé âè çèò ñòîëü äî ðî ãî ãî ãîñ òÿ íåèç ìåí íî ñîï ðî âîæ äàåò ñÿ íî âû ìè âïå ÷àò ëå íèÿ ìè. Ìû
äî âîëü íî äàâ íî ñëå äèì çà ïðîåê òîì è êàæ äûé ðàç íå ïå ðåñ òàåì óäèâ ëÿòü ñÿ...B
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BLACK&WHITE
Ïëàò ôîð ìà: ÐÑ
Æàíð: GodSim
Èç äà òåëü: Electronic Arts
Ðàç ðà áîò ÷èê: Peter Molyneux/Lionhead Studios
Òðå áî âà íèå ê êîì ïüþ òå ðó: âû ñî êèå
Îíëàéí: http://www.lionhead.co.uk/unshocked/index.html
Äàòà âûõîäà: II êâàð òàë 2000 ãîäà

À âîò è ñàì Ìàýñòðî. Îá ðà òè òå âíè ìà íèå íà äîá ðûé è ïðî íèê íî âåí íûé âçãëÿä
ýòèõ êà ðèõ ãëàç... Íåò, îï ðå äå ëåí íî ýòîò ÷å ëî âåê íå ìî æåò äå ëàòü ïëî õèå èã ðû!

Ê âîï ðî ñó î ãå íè òà ëèÿõ... Íà ðàí íèõ íàá ðîñ êàõ âñå èí òèì íûå ïîä ðîá -
íîñ òè Òè òà íîâ áû ëè, ÷òî íà çû âàåò ñÿ, íà ñà ìîì âè äó. Ïðè ÷åì, ïî ÷å ìó-
òî ïî ëî æè òåëü íûå ïåð ñî íà æè ïðåä ïî ÷è òà ëè ïðèê ðûòü ñâîè òè òà íè ÷åñ -
êèå äîñ òîèí ñòâà êà êîé-íè áóäü íà áåä ðåí íîé ïî âÿç êîé, â òî âðå ìÿ êàê
çëûä íè îò ëè ÷à ëèñü çà âèä íûì áåñ ñòûä ñòâîì. Âè äè ìî, ýêñáè öèî íèçì —
÷åð òà, ïðè ñó ùàÿ èñ êëþ ÷è òåëü íî Òåì íûì Ñè ëàì!



ýêñïå ðè ìåí òà ìè â îá ëàñ òè ïî âû øå íèÿ êà ëî ðèé íîñ òè ïè ùè
ïó òåì äî áàâ ëå íèÿ ÷å ëî âå ÷åí êè? Òîã äà íå âû ðà æàé òå ïî -
òîì óäèâ ëå íèÿ, îò ÷å ãî âàø öâå òó ùèé íå êîã äà óãî ëîê çåì -
ëè ñòàë âäðóã ïóñ òûí íûì è ìðà÷ íûì, à øïè ëè áàø íåé çàì -
êà ïðåâ ðà òè ëèñü â îñ òðûå æà ëà. Íó à åñ ëè, íàî áî ðîò, âñå
âà øè óñ òðåì ëå íèÿ èñ ïîë íå íû ëþá âè ê ÷å ëî âå ÷åñ òâó (íå
ãàñ òðî íî ìè ÷åñ êîé!), òî íàñ ëàæ äàé òåñü öâå òó ùè ìè ñà äà ìè
ñ áóé ñòâîì êðà ñîê è ïå íèåì ðàé ñêèõ ïòè ÷åê... Ìèð Black &
White àìîð ôåí. È ñòðî ãî ñëå äèò çà âà øè ìè äåé ñòâèÿ ìè.

ÊÐÈ ÇÈÑÒÂÎÐ ×ÅÑ ÊÎ ÃÎÂÎÇ ÐÀÑÒÀ
Ïè òåð Ìî ëè íå (Peter Molyneux) ôè ãó ðà õî ðî øî èç âåñ òíàÿ è
ïî ñâîåé ïî ïó ëÿð íîñ òè ëåã êî òÿ ãàåò ñÿ ñ ïðîñ ëàâ ëåí íûì
Ñè äîì Ìå éå ðîì. Íî, êàê è â ëþ áîé òâîð ÷åñ êîé äåÿ òåëü íîñ -
òè, à ãåé ììåé êåð ñòâî, íå ñîì íåí íî, ïðè ÷èñ ëÿåò ñÿ ê òà êî -
âûì, ó òâîð öà åñ òü ñâîè âçëå òû è ïðî âà ëû, íå ìè íóå ìî ïðè -
âî äÿ ùèå ê ïîë íî ìó êðè çè ñó. Ïîñ ëå ýòî ãî ÷å ëî âåê óæå ïðè
âñåì ñòà ðà íèè íå ñìî æåò ðàç ðî äèòü ñÿ õîòü ñêîëü êî-íè áóäü
äîñ òîé íûì ïðîèç âå äå íèåì. Ïðè ìå ðîâ ìîæ íî ïðè âåñ òè
ïðîñ òî áåç ãðà íè÷ íîå ìíî æåñ òâî — âîçü ìè òå õî òÿ áû çà ìå -
÷à òåëü íûå íå êîã äà ðîê-ãðóï ïû, ãðå ìåâ øèå íà âåñü ìèð, à
ñåé ÷àñ âû ïóñ êàþ ùèå òà êîå... Â îá ùåì, ïðè ìå ðîâ äåé ñòâè -
òåëü íî ìíî ãî.

Íî ëþ áî ìó ïî âàëü íî ìó òâîð ÷åñ êî ìó êðè çè ñó ïðåä øåñ òâóåò
òàê íà çû âàå ìàÿ ëå áå äè íàÿ ïåñ íÿ — ïîñ ëåä íåå òâî ðå íèå,
êî òî ðîå, êàê ïðà âè ëî, îêà çû âàåò ñÿ ïðîñ òî ãå íèàëü íûì.
Èìåí íî îíî, ïî õî æå, è âû ñà ñû âàåò âåñü ðå ñóðñ ñèë è èñ -
÷åð ïû âàåò âäîõ íî âå íèå Ìàýñòðî. Òàê âîò, ïî ìîå ìó ëè÷ íî -

ìó óáåæ äå íèþ, ëå áå äè íîé ïåñ íåé Ìî ëè íå ñòà -
íåò èìåí íî Black & White. Åé Áî ãó, íå õî ÷ó
ïðî ðî ÷èòü êî ðîò êóþ òâîð ÷åñ êóþ æèç íü âå ëè -
÷àé øå ìó Ìýòðó èã ðî âîé èí äóñ òðèè (ýé, Ïè òåð!
Îò äó øè — äîë ãèõ ëåò òå áå!), íî ñëèø êîì óæ
ãå íèà ëåí åãî òå êó ùèé ïðîåêò. Ñëèø êîì. Äà è
ñàì Ìî ëè íå ïðèç íàåò ñÿ, ÷òî ýòî «êóëü ìè íà öèÿ
âñåé åãî ðà áî òû».

È çíàå òå, ÷òî ñà ìîå ïî ðà çè òåëü íîå? Òî, ÷òî
ñåé ïëîä ìî æåò îêà çàòü ñÿ íå âîñ òðå áî âàí íûì. Çíàå òå òà -
êîå âû ðà æå íèå — «îïå ðå äèòü ñâîå âðå ìÿ»? Âîò òî-òî è
îíî. Âçÿòü õî òÿ áû Populous çà íî ìå ðîì òðè (òî æå, êñòà òè,
äå òè ùå Ìî ëè íå), êî òî ðûé ãðå ìåë íà âåñü ìèð, ïî êà êî âàë -
ñÿ â èã ðî âîé êóç íè öå. À òå ïåðü ïðèç íàé òåñü ÷åñ òíî — âû â
ýòîò Populous III èã ðà ëè? Èëè õî òÿ áû æèâüåì åãî âè äå ëè?
Óâû, íåëü çÿ áûòü òâåð äî óâå ðåí íûì, ÷òî ïî -
äîá íàÿ ó÷àñ òü íå ïîñ òèã íåò è Black & White.
Äà è âîîá ùå, óâå ðåí íû ìè áû âàþò òîëü êî äó -
ðà êè è ïî êîé íè êè.

Ìû âîç âðà ùàåì ñÿ ê èã ðå âíîâü è âíîâü. Íà âÿ -
çû âàòü åå íå ñî áè ðàåì ñÿ, ïðîñ òî õî òèì
îáúÿñ íèòü, ÷òî æå ìû íàø ëè â íåé òà êî ãî
îñî áåí íî ãî — â ýòîé èã ðå, íå ïî õî æåé íè íà
Starcraft, íè íà Quake... Äà æå íå òî ÷òî áû
îáúÿñ íèòü, ñêîëü êî ïî äå ëèòü ñÿ ïå ðå ïîë íÿþ -
ùè ìè âïå ÷àò ëå íèÿ ìè. Íî âû áîð çà âà ìè, è
ýòî áåç àïåë ëÿ öèé.

ÀÓÒÈ ÒÀ ÍÀÍÅ ÒÓÒÀ ËÈÈ...
ÇÀ ÒÎÊÀ ÊÈÅÃÅ ÍÈ ÒÀ ËÈÈ!

Òè òà íû, êî òî ðûõ ìû ñîç äàåì... Íåò, «ñîç äàåì» — íå òî
ñëî âî. Ìû èõ âîñ ïè òû âàåì. Ìû èõ âû ðà ùè âàåì. Ìû òðå ïå -
ùåì íàä íè ìè àêè áåñ ïî êîé íàÿ ìàòü. È êîã äà-òî ñïîë íà ïî -
æè íàåì ïëî äû ñâîåé ñî çè äà òåëü íîé âîñ ïè òà òåëü íîé äåÿ -
òåëü íîñ òè. 

Ïðè óïî ìè íà íèè ìà òå ðèí -
ñòâà â Black & White íå ðåä -
êî âñïëû âà ëî íàç âà íèå
äðó ãîé èã ðû — Creatures.
Äåé ñòâè òåëü íî, âîñ ïè òà -
òåëü íûå ìå õà íèç ìû ó
îáåèõ èãð â ÷åì-òî ïå ðåê -
ëè êàþò ñÿ — íå óñ òðàè âàåò
âàñ ïî âå äå íèå ÷à äà, õëîï
åãî ïî çà òûë êó, äà òàê ÷òî -
áû èñ êðû ïî ñû ïà ëèñü. Íó à
åñ ëè õëî ïåö äèñ öèï ëè íó
íå õó ëè ãà íèò è âîîá ùå ðà -
äóåò âàø ìà òå ðèí ñêî-îòå -
÷åñ êèé âçãëÿä, òî ìîæ íî
åãî è ïîîù ðèòü ëàñ êî âûì
âû ùè ïû âà íèåì áëî øåê... 

Âïðî ÷åì, íå òàê âñå ïðîñ -
òî. Äó ìàå òå, åñ ëè ïîä çà -
òûëü íèê îò âå ñè òå, òî ÷à äî

ñðà çó ñâîå çà íÿ òèå áðî ñèò? À åñ ëè îíî òó ïîå àêè âà ëå -
íîê? Òóò áåé, íå áåé — à ýôôåê òó íè êà êî ãî. À åñ ëè Òè -
òàí çëþ ùèé êàê äå ìîí? Òîã äà âû íà òîë êíå òåñü íà òà êîå
ïðî òè âî äåé ñòâèå, ÷òî ñà ìè ïðåä ïî÷ òå òå óñ òðîèòü ñå áå
ïóá ëè÷ íóþ ïîð êó. Òàê ÷òî ê âîñ ïè òà íèþ íóæ íî ïîä õî -
äèòü ñ óìîì, ñ ÷óâ ñòâîì. 

Âåäü èç âåñ òíî, ÷òî åæå ëè ëó ïèòü ïî ÷åì çðÿ ñ äåò ñêèõ
ëåò, òî âû ðàñ òåò èç ýòî ãî çà òþ êàí íî ãî ñó ùåñ òâà êà êîé-
íè áóäü èç âðà ùå íåö. È ëàä íî áû èç âðà ùå íåö ýòîò áûë
ðàç ìå ðîì ñ îáû÷ íî ãî ÷å ëî âå÷ êà — òîã äà áû åìó ñâîè æå
è óñ òðîè ëè òî âà ðè ùåñ êèé ñóä ñ çà íå ñå íèåì â ëè÷ íîå äå -
ëî. Íî â íà øåì-òî ñëó ÷àå ðå÷ü èäåò î ñó ùåñ òâå, ó êî òî -
ðî ãî, èç âè íÿþñü, ãå íè òà ëèè âå ñÿò áîëü øå, ÷åì âñå âçðîñ -
ëîå íà ñå ëå íèå îáû÷ íîé äå ðå âóø êè! (âçãëÿ íè òå íà ðè ñî -
âàí íûå êàð òèí êè — òàì ñèå îò ÷åò ëè âî âèä íî) È åñ ëè èç
îíî ãî âû ðàñ òåò çäî ðî âûé èç âðà ùå íåö, òî ñòðà äàòü áó äóò
öå ëûå íà öèè. Ñåðüåç íî ñòðà äàòü. Ïîýòî ìó ëèø íèé ðàç
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BLACK&WHITE ÕÈÒ?PREVIEW



ïî äó ìàé òå, ïðåæ äå ÷åì áðàòü ñÿ çà êíóò. Âïðî ÷åì, è
ïðÿ íè êà ìè îñî áåí íî çà êàð ìëè âàòü íå íóæ íî — âåäü
âà øè ïëà íû äîë æíû áûòü äà ëå êî èäó ùè ìè...

ÒÎ ÒÀ ËÈ ÇÀ ÒÎÐ
ÌÍÎ ÃÎ ÒÎÍ ÍÛÕÒÀ ÌÀ ÃÎÒ ×È

Â êà êîé-òî ìî ìåíò ÷à äî âñå æå äîñ òèã íåò ïî ëî âîç ðå -
ëî ãî âè äà è ïå ðåé ìåò îò ðî äè òå ëÿ êà êîé íè êà êîé
îïûò. Íàï ðè ìåð, îñî áî îäà ðåí íûå íàó ÷àò ñÿ ïðè ìå -
íÿòü çàê ëè íà íèÿ è, íàï ðè ìåð, ñìî ãóò ïðè íåîá õî äè -
ìîñ òè ïðèç âàòü â ïîä ìî ãó àð ìèþ íå æè òè. Íî äà æå
åñ ëè è íå íàó ÷àò ñÿ, òî íå áå äà — ñà ìè çíàå òå, êîã äà
íóæ íà êðå ïîñ òü ðó êè, ïî òî êè ñëîâ êàê-òî íå îñî áåí -
íî êî òè ðóþò ñÿ. 

Èòàê, êîã äà-íè áóäü Òè òàí ñ âà øå ãî îòå ÷åñ êî ãî «âïå -
ðåä!» ðè íåò ñÿ â áîé. Ïî íÿò íî, ÷òî êî ïî øà ùèå ñÿ ó ñà -
ìîé çåì ëè ëþ äèø êè äëÿ íå ãî íå ñî ïåð íè êè. Òè òà íó
íó æåí äîñ òîé íûé ïðî òèâ íèê, íàï ðè ìåð, Òè òàí áî -

æåñ òâåí íî ãî êîí êó ðåí òà.

×òî çà áàâ íî — åñ ëè âû áî ðå òåñü çà ïðà âî áî ãîâ ëàñ òèÿ ñ
êîì ïüþ òå ðîì, òî îí áó äåò âîñ ïè òû âàòü â ìå ðó ñèë è ñïî -
ñîá íîñ òåé äèà ìåò ðàëü íóþ ïðî òè âî ïî ëîæ íîñ òü âà øå ìó äå -
òè ùó. Åñ ëè âû áó äåò ðàñ òèòü áëà ãî ðîä íî ãî êðà ñàâ öà-àò ëå -
òà, òî ó îï ïî íåí òà âû ðàñ òåò ÷òî-òî óðîä ëè âîå è òîë ñòî çà -
äîå. Âåð íî è îá ðàò íîå — åñ ëè ãðà öèîç íûé è âå ëè ÷åñ òâåí -
íûé çà ìîê ïðî òèâ íè êà áó äóò îê ðó æàòü ðàé ñêèå êó ùè, òî,
çíà ÷èò, âà øè ïëàí òà öèè êðî ìå êàê ðåä êè ìè ïî ðîñ ëÿ ìè ïî -
ëûíü òðà âû íè ÷åì íå îá ëà ãî ðî æå íû. 

Íî ïî áå äà íàä êîì ïüþ òå ðîì — âåùü, íå ïðè íî ñÿ ùàÿ ñòîé -
êî ãî ìî ðàëü íî ãî óäîâ ëåò âî ðå íèÿ. Åãî (êîì ïüþ òåð), åñ ëè
óæ ñîâ ñåì ïðèñ ïè ÷èò, ìîæ íî è íî ãîé ïíóòü. Èëè ñâåñ òè
ñ÷å òû â âàí íîé — ýëåê òðî íè êà âî äû ïî ÷å ìó-òî íà äóõ íå
ïå ðå íî ñèò. À âîò åñ ëè ïîð âàòü êàê òðÿï êó Òè òà íà êà êî ãî-òî
âûñ êî÷ êè ïðè ñðà æå íèè â multiplayer-ðå æè ìå, òî ýòî áó äåò
äåé ñòâè òåëü íî êàéô. È òà êàÿ âîç ìîæ íîñ òü, ðà çó ìååò ñÿ,
ïðå äóñ ìîò ðå íà.

Ìî ëè íå íå áûë áû ñà ìèì ñî áîé, åñ ëè áû Òè òà íû ïðîñ òî
äðà ëèñü äðóã ñ äðó ãîì âî âðå ìÿ òà êèõ m/p òî òà ëè çà òî ðîâ.
Âñå ãî ðàç äî çà áàâ íåå. Â çà âè ñè ìîñ òè îò õà ðàê òå ðîâ äâóõ
ïðî òè âî áîð ñòâóþ ùèõ èñ ïî ëè íîâ, ïîñ ëåä íèå ìî ãóò îá ìå -
íÿòü ñÿ ïà ðîé íå ëåñ òíûõ ôðàç, çà âåñ òè áå ñå äó, ìè ëî ïîä ðó -
æèòü ñÿ, èëè (êðå ïè òåñü!) ÂËÞ ÁÈÒÜ Ñß ÄÐÓÃ Â ÄÐÓ ÃÀ! Íîí -
ñåíñ è øîê! Âû ïðåä ñòàâ ëÿå òå ñå áå ýòó êàð òè íó? Äâà âëþá -
ëåí íûõ Òè òà íà, âìåñ òî òî ãî ÷òî áû áèòü ñÿ íàñ ìåð òü, çà íè -
ìàþò ñÿ... ÷åì-òî äðó ãèì! Íó à åñ ëè ó÷åñ òü, ÷òî îáû÷ íî ïðè -
òÿ ãè âàþò ñÿ ïðî òè âî ïî ëîæ íîñ òè... Áð-ð-ð, ñòðàø íî ïî äó -
ìàòü!

ÆÅÐ ÒÂÅÍ ÍÀßÊÐÀ ÑÎÒÀ
Íî äà âàé òå íà ìèã îò âëå ÷åì ñÿ îò áåç ðàç ìåð íûõ Òè òà íîâ.
Âîò âàì äðó ãàÿ òå ìà äëÿ ðàç ìûø ëå íèé — âàñ íè êîã äà íå
ïî ñå ùà ëà ìûñ ëü, îò ÷å ãî â ïî äàâ ëÿþ ùåì áîëü øèí ñòâå
òðåõ ìåð íûõ èãð îò âðà òè òåëü íî ðåà ëè çî âàí ëàí äøàôò. Òî
îí óáî ãî ïëîñ êèé, òî ñ óæà ñàþ ùå îä íîîá ðàç íû ìè òåê ñòó -
ðà ìè. Ïðî ðåà ëèñ òè÷ íîñ òü ëó÷ øå âîîá ùå çà áûòü. Èñ êëþ -
÷å íèÿ èìåþò ñÿ, íî èõ êà òàñ òðî ôè ÷åñ êè ìà ëî. Ñ äðó ãîé ñòî -
ðî íû, ñó ùåñ òâóåò áåç äíà àâèà ñè ìó ëÿ òî ðîâ, êî òî ðûå ïî ÷å -

ìó-òî ýòîò êðàåó ãîëü íûé êà ìåíü ñ óñ ïå õîì
ìè íóþò. Ìà ëî òî ãî ÷òî çåì íàÿ ïî âåð õíîñ òü â
íèõ ïî õî æà íà îðè ãè íàë, òàê åùå îíè è ïîë -
íîñ òüþ ñîîò âåò ñòâóþò ðåàëü íî ìó ãåîã ðà ôè -
÷åñ êî ìó ïðî òî òè ïó. 

Â Black & White ëàí äøàôò äîñ òîèí ëó÷ øèõ
ñè ìó ëÿ òî ðîâ. Êðà ñè âî. Ðåà ëèñ òè÷ íî. Ãëî -
áàëü íî. Äèà ïà çîí ìàñ øòà áîâ îã ðî ìåí — îò
âçãëÿ äà ñ âû ñî òû ñîò íè ìåò ðîâ äî íåñ êîëü -
êèõ êè ëî ìåò ðîâ! Ïîñ ëåä íåå îñî áåí íî ïðîèç -
âå ëî íà ìå íÿ ñèëü íîå âïå ÷àò ëå íèå, òàê êàê
åùå ñ äåò ñòâà ÿ ñ áëà ãî ãî âåé íûì òðå ïå òîì
îò íî ñèë ñÿ ê òà êèì ýôôåê òàì. Ïîì íè òå äî -

âîëü íî ðàñ ïðîñ òðà íåí íûé âè äåî ðÿä, êîã äà äå ìîí ñòðè ðî -
âà ëèñü âîç ìîæ íîñ òè îï òè êè îð áè òàëü íûõ ñïóò íè êîâ-øïèî -
íîâ? Îò äåëü íûå âñïûø êè êàä ðîâ — ñíà ÷à ëà âåñü íàø
ãåîèä, ïî òîì ìà òå ðèê, ïî òîì ÷àñ òü ìà òå ðè êà, çà òåì êðóï -
íûé ãî ðîä, öåí òðàëü íàÿ ÷àñ òü, êîí êðåò íàÿ óëè öà, ôè ãó ðà
÷å ëî âå êà è — àïî ãåé âñåé ñöå íû — êðóï íûé ïëàí íà ðó÷ -
íûõ ýëåê òðîí íûõ ÷à ñîâ, íà êî òî ðûõ áåç òðó äà ìîæ íî ðàç -
ãëÿ äåòü âðå ìÿ... Ïî äîá íûå ýôôåê òû â Black & White áó äóò
ñïëîøü è ðÿ äîì!

È ëàä íî áû ïðè òà êîì ðàç ìà õå îáúåê òû è ñîî ðó æå íèÿ áû -
ëè áû ïðè ìè òèâ íû è ñõå ìà òè÷ íû. Íåò! Îíè àê êó ðàò íû, äîñ -
òà òî÷ íî äå òà ëè çè ðî âà íû, à ãëàâ íîå — ðàç íîîá ðàç íû. Òî
æå êà ñàåò ñÿ è Òè òà íîâ, êî òî ðûå ÿâ ëÿþò ñÿ ïîë íîñ òüþ äè -
íà ìè ÷åñ êè ìè ìî äå ëÿ ìè, ò.å. ìî äå ëÿ ìè, êî òî ðûå ñòðîÿò ñÿ è
ìî äè ôè öè ðóþò ñÿ ïðÿ ìî ïî õî äó èã ðû. 

Íå ñî÷ òè òå ïåñ ñè ìèñ òîì — íî çà òà êóþ êðà ñî òó âû ðàñ ïëà -
òè òåñü ñïîë íà. Äà âàé òå âçãëÿ íåì íà ìèð Black & White îò -
êðû òû ìè ãëà çà ìè è ïðè êè íåì, ñêîëü êî ìîù íîñ òè ïðî öåñ -
ñî ðà ñ àï ïå òè òîì îòúåñò ïîò ðÿ ñàþ ùàÿ ãðà ôè êà. Ðàç.
Ñêîëü êî îò íè ìåò æàä íàÿ ìî äåëü èñ êóñ ñòâåí íî ãî èí òåë ëåê -
òà (à îíûì îá ëà äàåò ÊÀÆ ÄÛÉ ÷å ëî âå ÷åê, íå ãî âî ðÿ î â ìå -
ðó èí òåë ëåê òóàëü íîì Òè òà íå). Äâà. Ñêîëü êî óé äåò íà ðåà -
ëè çà öèþ ýôôåê òîâ çàê ëè íà íèé, ñìå íû äíÿ è
íî ÷è, ïî ãîä íûõ êà òàê ëèç ìîâ. Òðè. Äó ìàþ,
óæå íà PIII ñ çàîá ëà÷ íû ìè ÷àñ òî òà ìè íàá ðà -
ëîñü. È äàëü øå êàê-òî ñ÷è òàòü íå õî ÷åò ñÿ...

Îôè öèàëü íî ñèñ òåì íûå òðå áî âà íèÿ íå çàÿâ -
ëå íû. Íà âåð íîå, Ìî ëè íå è Êî áå ðå ãóò íà øè
íåð âû.

...ÈÄÂÀÆ ÄÛÊËÈÊ ÍÓË
ÑÂÎÞÂÅÐ ÍÓÞÌÛØÜ

Åñ ëè íå çà áû ëè, òî â Black & White ñó ùåñ òâóåò
îñî áàÿ ñèñ òå ìà ïðè ìå íå íèÿ çàê ëè íà íèé, êî -
òî ðàÿ íà çû âàåò ñÿ «Gesture Recognition». Èäåÿ
âêðàò öå òà êî âà — äâè ãàÿ ìûø êó ïî êà êîé-ëè -
áî òðàåê òî ðèè, âû ïî ëó ÷àå òå òî èëè èíîå çàê -
ëè íà íèå. Î÷åð òè ëè êðóã — ïî ëó ÷è ïðî òèâ íèê
ôàé ðáîëë; íà ðè ñî âà ëè çèã çàã — ëî âè ðàç ðÿä

â ñîò íè ìå ãà âîëü ò è òàê äà ëåå. 

Íî ðå âî ëþ öèÿ íå â ýòîì. Ñà ìûé ìóä ðûé õîä — ýòî ïðÿ ìàÿ
çà âè ñè ìîñ òü ýôôåê òèâ íîñ òè çàê ëè íà íèÿ îò òî÷ íîñ òè ïè -
ðóýòà ìûø êè. Äðó ãè ìè ñëî âà ìè, ÷åì ðîâ íåå è àê êó ðàò íåå
áó äåò «íà ðè ñî âàí íûé» êðóã, òåì ñèëü íåå áó äåò ïîä æà ðåí
âðàã. À ýòî îç íà ÷àåò, ÷òî îò âà øèõ êîí êðåò íûõ äåé ñòâèé
áó äåò ïîä ÷àñ çà âè ñåòü ñóäü áà íà öèè. Ïî íè ìàå òå? Âû äëÿ
íèõ äåé ñòâè òåëü íî Áîã, Áîã ïî òó ñòî ðî íó ýêðà íà. 

Êà êèå ìû çíàåì ïðèç íà êè æè âîé æèç íè? Ïè òà íèå, ðàç ìíî -
æå íèå, îò ïðàâ ëå íèå åñ òåñ òâåí íûõ íà äîá íîñ òåé. Âñåì ýòèì
êðè òå ðèÿì âà øè ìà ëåíü êèå âåð íûå ÷å ëî âå÷ êè ïîë íîñ òüþ
óäîâ ëåò âî ðÿþò. Áîëü øå òî ãî, îíè äå ìîí ñòðè ðóþò è ïðèç -
íà êè ðà çóì íîé æèç íè — õî äÿò äðóã ê äðó ãó â ãîñ òè, æå íÿò -
ñÿ, îõî òÿò ñÿ, èã ðàþò â èã ðû, ìî ëÿò ñÿ íà Áî æåñ òâî, â êîí öå
êîí öîâ... Çíà ÷èò, ïå ðåä âà ìè äåé ñòâè òåëü íî öå ëûé íà ðîä,
æè âîé íà ðîä, ñóäü áà êî òî ðî ãî öå ëè êîì è ïîë íîñ òüþ çà âè -
ñèò îò âà øèõ äåÿ íèé. Ïóñ òü ýòî ïðîç âó ÷èò íåñ êîëü êî ïðàã -
ìà òè÷ íî, íî è îò âåð íî ãî äâè æå íèÿ ìûø êîé — òî æå!

ÆÈÇ ÍÅÓÒ ÂÅÐ ÆÄÀÞ ÙÈÅÒÀÍ ÖÛ
Ìîæ íî ðàñ ñóæ äàòü è òàê — Áî æåñ òâî åñ ìü Áî æåñ òâî. ×òî
íàì ýòè ìåë êèå ëþ äèø êè, êî òî ðûå íå ñïî ñîá íû ñòðå ìè -
òåëü íî âîç íåñ òèñü ê íå áå ñàì èëè òâî ðèòü çàê ëè íà íèÿ îä -
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íèì ëåã êèì äâè æå íèåì ðó êè. Íî íåò. Áåç íèõ — íà øà âëàñ -
òü ñòà íåò ïøè êîì. ×òî áû ïî ëó ÷èòü âîç ìîæ íîñ òü òâî ðèòü
çàê ëè íà íèÿ, ëþ áî ìó áî æåñ òâó íåîá õî äè ìà âå ðà. Âå ðà ýòèõ
ñà ìûõ ìà ëåíü êèõ è áåç çà ùèò íûõ ëþ äè øåê.

Ó âëàñ òè âñåã äà áû ëè äâà ïó òè — ñòðàõ è ëþ áîâü. Ëè áî âû
çà ïó ãè âàå òå íà ðî äû äî ïî ëóñ ìåð òè, ëè áî íå íà âÿç ÷è âî
ïðè íóæ äàå òå èõ ê îáî æà íèþ Ñå áÿ Ëþ áè ìî ãî. Íî, òàê èëè
èíà ÷å, âàì íóæ íî, ÷òî áû ëþ äè ïðè õî äè ëè ê âà øåé ðå çè -
äåí öèè è òàí öå âà ëè, íà ðàñ ïåâ ïðîèç íî ñÿ âà øå èìÿ. «Ìî-
î-îëè íå, Ìî-î-î-îëè íå», — ðàç äà âà ëîñü îò êó äà-òî ñíè çó.

Íî, ãëÿ äÿ íà ñòðàí íûå ðè òóàëü íûå òàí öû, íè íà ñå êóí äó íå
çà áû âàé òå î òîì, ÷òî êà ÷åñ òâî èã ðàåò íå ìåíü øóþ ðîëü,
íå æå ëè êî ëè ÷åñ òâî. Î÷åíü âàæ íî, ÷òî áû îêî ëî ðå çè äåí -
öèè íå ïðîñ òî ïðî âî äè ëèñü òàí öå âàëü íûå âå ÷å ðà è äèñ êî -
òå êè, íî è òî, ÷òî áû íà íèõ çà õà æè âà ëè íóæ íûå âàì ëþ äè.
Ëþ äè ðàç íûõ öè âè ëè çà öèé.

Ïðåä ñòà âè òå ëè êàæ äîé öè âè ëè çà öèè ïðîèç âî äÿò îï ðå äå -
ëåí íûé òèï ìà íû, êî òî ðàÿ ðàñ õî äóåò ñÿ íà çàê ëè íà íèÿ. Èç -
âåñ òíî, ÷òî â Black & White âîé äåò íå ìå íåå äå ñÿò êà öè âè -
ëè çà öèé, è êàæ äàÿ èç íèõ áó äåò ñïå öèà ëè çè ðî âàòü ñÿ íà êà -

êîé-òî îï ðå äå ëåí íîé ñôå ðå äåÿ òåëü íîñ -
òè. Íàï ðè ìåð, «åãèï òÿ íå» ïðîèç âî äÿò
ñòðîè òåëü íóþ ìà íó, «ãðå êè» — ëå ÷åá íî-
çà ùèò íóþ, «èí äåé öû» — ïî ãîä íî-êëè ìà -
òè ÷åñ êóþ è òàê äà ëåå.

ÇËÎ—ÍÀ ËÅ ÂÎ,
ÄÎÁ ÐÎ—ÍÀÏ ÐÀÂÎ

Ìèð áûë áû íå æè âûì è èñ êóñ ñòâåí -
íûì, åñ ëè áû èç íå ãî èñ ÷åç ëè çâó êè.
Êðî ìå òî ãî, ÷å ðåç óø êè ìû ïî ëó ÷àåì
íå ìà ëî èí ôîð ìà öèè î âíåø íåì ìè ðå.
Ãî âî ðèòü ïðî òî, ÷òî äëÿ Black & White
áû ëà çà ïè ñà íà ñ íà òó ðû öå ëàÿ ãàì ìà
çâó êîâ: îò êðè êîâ òðåç âûõ ïòèö äî ïå -
ñåí ïüÿ íûõ Òè òà íîâ, — äà æå è íå íóæ -
íî, îíî è òàê ÿñ íî. À âîò ïðî èí ôîð ìà -
öèîí íûå âîç ìîæ íîñ òè îð ãà íîâ ñëó õà
íóæ íî ñêà çàòü îò äåëü íî. Òî÷ íåå äà æå

íå ïðî ñà ìè âîç ìîæ íîñ òè, à ïðî òî, êàê îíè âîñ òðå áî -
âà íû â Black & White. 

Ïî íÿò íîå äå ëî, ÷òî îò ñëå äèòü âñå äåé ñòâèÿ ëþ äè øåê
äî âîëü íî ñëîæ íî äà æå áî æåñ òâåí íûì îêîì. Ïîýòî ìó
áû ëî ïðè íÿ òî ðå øå íèå ñîï ðî âî äèòü êàæ äîå ìà ëî-
ìàëü ñêè çíà ÷è ìîå ñî áû òèå âåð áàëü íûì ñîîá ùå íèåì.
Ýäà êèé äèñ ïåò ÷åð íà ÷åð íî-áå ëûé ìà íåð. Ïðè ýòîì
ñîîá ùå íèÿ î ñî áû òèÿõ, êî òî ðûå ïî òè õîíü êó ñäâè ãàþò
áàë ëàñò â ñòî ðî íó Çëà, çâó ÷àò èç îä íîé êî ëîí êè (ïî
óìîë ÷à íèþ — èç ëå âîé), à òå, ÷òî ñòðå ìÿò ñÿ âîç âðà -
òèòü åãî â ñòî ðî íó Äîá ðà, — èç äðó ãîé (ñîîò âåò ñòâåí -
íî — èç ïðà âîé). Óäîá íî, ÷åðò ïî äå ðè!

Ýòî åùå öâå òî÷ êè — âî âðå ìÿ îí ëàé íî âî ãî ÷à òà Òè òàí
áó äåò äâè ãàòü ãó áà ìè ñèí õðîí íî ñ íà áè ðàå ìû ìè âà ìè
ñëî âà ìè. Íå ñîâ ñåì ïî íÿò íî, áó äåò ëè îí èç äà âàòü ïðè
ýòîì õîòü êà êèå-íè áóäü çâó êè èëè ïðîñ òî áó äåò ðà áî -
òàòü íà ìà íåð òå ëå âè çî ðà ñ íå ðà áî òàþ ùèì çâó êîì, íî
âñå ðàâ íî çà íÿò íî.

Èëè åùå îä íî âîë íè òåëü íîå ïðîÿâ ëå íèå ëþá âè ê çâó êàì è
ìó çû êå. Åñ ëè âñòà âèòü â CD ìó çû êàëü íûé äèñê, òî âàø Òè -

òàí íà÷ íåò òàí öå âàòü. Ýòî íå øóò êà è íå ïðè êîë. Äåé ñòâè -
òåëü íî ìà õè íà íà÷ íåò äå ëàòü òàí öå âàëü íûå «ïà». Âîò,
÷åñ òíîå ñëî âî, ðà äè èí òå ðå ñà çàñ òàâ ëþ åãî ïîä ðû ãàòü ñÿ
ïîä Cannibal Corpse. Ñàì ýòó ýêñòðå ìàëü íóþ êî ìàí äó íå
øèá êî æà ëóþ (ëþá ëþ ÷òî-íè áóäü ïî òåõ íè÷ íåå è ïî ìå ëî -
äè÷ íåå), íî ðà äè òà êî ãî ýêñïå ðè ìåí òà ïî òåð ïëþ.  

PAINTITBLACK!
Ïè òåð Ìî ëè íå íå ðàç ãî âî ðèë, ÷òî åãî èã ðà — ýòî ñâîåîá -
ðàç íûé ïñè õî ëî ãè ÷åñ êèé òåñò íà ïðåä ìåò òî ãî, íå æè âåò ëè
â âàñ âòî ðàÿ ëà òåí òíàÿ ëè÷ íîñ òü. Áðåõ íÿ, ïðîñ òè òå çà ïðÿ -
ìî òó. ß, íàï ðè ìåð, ïðåê ðàñ íî çíàþ, ÷òî ïåð âûé ìîé Òè òàí
íå áó äåò ïî õîæ íà ïà ëà äè íà. Ýòî áó äåò áå ãå ìî òè íà ñ îñ -
òðû ìè øè ïà ìè, êëû êà ìè è ìíî ãî ìåò ðî âû ìè çó áà ìè. Øåð -
ñòü è õâîñò — îï öèî íàëü íî, ïàí öèðü — æå ëà òåëü íî,
ñòðàø íàÿ ìîð äà — âñå íåï ðå ìåí íî. Êî ðî ÷å, òà êî ãî êðà ñàâ -
öà âû ðà ùó, ÷òî áû Ìî ëè íå ñî âñå ìè åãî ïñè õî ëî ãè ÷åñ êè ìè
òåñ òà ìè ïðèø ëîñü áû âûç âàòü ïñè õèàò ðîâ... Óâå ðåí, ÷òî è
âàø ïåð âûé Òè òàí íå áó äåò îá ðå ìå íåí èç ëèø íè ìè ìî ðàëü -
íû ìè ïðèí öè ïà ìè è òîí êîé êî æåé — âåäü çäåñü âñå ñâîè
ñîá ðà ëèñü, âåð íî? Íî, åñ òåñ òâåí íî, ñî âðå ìå íåì áó äóò çà -
áîò ëè âî âû ðà ùå íû è ïà ëà äè íû, è òàí öóþ ùèå êî ðî âû ñ òà -
êè ìè æå äîá ðû ìè ãëà çà ìè, êàê ó Ïè òå ðà... 

Îáÿ çà òåëü íî. 

Íî ñíà ÷à ëà — áå ãå ìî òè íà...

BLACK&WHITE ÕÈÒ?PREVIEW

ÑÈREVIEW



ÊÀÊÎÍÎÁÛ ÂÀÅÒ
Òû ñÿ ÷ó ðàç èñ òî ðèÿ íàì íàã ëÿä íî äå ìîí -
ñòðè ðî âà ëà, ÷òî äà æå ñà ìûå áëà ãèå íà ìå -
ðåíüÿ ìî ãóò îêà çàòü ñÿ õó æå íåï ðèê ðû òîé
çëî áû. Æå ëàë ëè êî ìó-íè áóäü çëà íàø ãå -
ðîé Äæî çåô? Äà íåò è åùå òû ñÿ ÷ó ðàç
íåò. 

...Áó äó ÷è ïîä ðîñ òêîì, þíûé Äæî çåô æèë
ñî ñâîè ìè ðî äè òå ëÿ ìè â íå áîëü øîé äå ðå -

âóø êå, êî òî ðàÿ ÷àñ òåíü êî ïîä âåð ãà ëàñü àòà êàì ñî ñòî ðî íû
âàð âà ðîâ è êî ÷åâ íè êîâ. Çíàÿ î òîì, ÷òî ðàñ ïî ëà ãàåò îñî áûì
Äà ðîì, þíî øà âî âðå ìÿ îä íî ãî èç òà êèõ íà áå ãîâ ðå øèë ïî -
ìî÷ü ñâîèì ñîï ëå ìåí íè êàì è âûç âàë íà ïîä ìî ãó ìî ãó ùåñ -
òâåí íîå ñó ùåñ òâî... 

Çëîé Ðîê ñûã ðàë íà ýòîò ðàç ñòðàø íóþ øóò êó. Âûç âàí íîå ñó ùåñ òâî îêà çà ëîñü ðàçúÿ ðåí -
íûì äå ìî íîì, êî òî ðûé ñðàâ íÿë ñ çåì ëåé íå òîëü êî ìåñ òíóþ äå ðå âåíü êó, íî è íåñ êîëü -
êî ñî ñåä íèõ. Áî ëåå ñòðàø íûé èñ õîä òðóä íî ñå áå áû ëî äà æå ïðåä ñòà âèòü. 

Ãîð ñòêà óöå ëåâ øèõ æè òå ëåé ñ ïðîê ëÿ òèÿ ìè èç ãíà ëè þíî øó èç ìåñ òíûõ çå ìåëü. Ñàì
Äæî çåô áûë íàñ òîëü êî ïîò ðÿ ñåí ñâîåé ñîá ñòâåí íîé ôà òàëü íîé îøèá êîé, ÷òî ïîê ëÿë ñÿ
íàâ ñåã äà çà áûòü î Äà ðå... Íî Ñóäü áà ðàñ ïî ðÿ äè ëàñü èíà ÷å.

Âî âðå ìÿ ñâîèõ äîë ãîâ ðå ìåí íûõ ñêè òà íèé Äæî çåô âñòðå òèë ìóä ðå öà ßãî, êî òî ðûé îò -
êðûë ïå ðåä óæå ïî ðÿä êîì âîç ìó æàâ øèì þíî øåé äâå ðè ê èçó ÷å íèþ òàéí ñóì ìî íèí ãà.
Âçÿâ ïîä ñâîþ ïðî òåê öèþ ìî ëî äî ãî ÷å ëî âå êà, ßãî íà ÷àë îáó ÷àòü Äæî çå ôà è ðàñ ñêà çàë
åìó î âîë øåá íûõ êîëü öàõ, ñ ïî ìîùüþ êî òî ðûõ ìîæ íî ïîë íîñ òüþ êîí òðî ëè ðî âàòü âûç -
âàí íûõ ñó ùåñ òâ. Ïðàâ äà, ýòè êîëü öà åùå ïðåä ñòîÿ ëî îòûñ êàòü...

ÎÕ,ÕÎ ÐÎ ØÀÈÄÅÒÊÎÌ ÏÀØ ÊÀ—
ÑÓÌ ÌÎ ÍÅÐ,ÂÎÐ,ÊÀ ×ÎÊ,ÌÎ ÍÀØ ÊÀ!

Ñóì ìî íå ðû — ýòî íå êà êèå-íè áóäü ÷à õî òî÷ íûå ìà ãè. Ïî ëó ÷èâ öåí íóþ ðó íó, ÷å ëî âåê

ñòà íî âèò ñÿ âðî äå êàê è íå ÷å ëî âå êîì — âåäü åìó ïîä ÷è -
íÿþò ñÿ ñè ëû ïðè ðî äû, åãî äâè æå íèÿì âíè ìàþò ìî ãó ùåñ -
òâåí íûå ñó ùåñ òâà, è äà æå Áî ãè ïðèñ ëó øè âàþò ñÿ ê åãî ñëî -
âàì. Âîò óæ êî ìó äåé ñòâè òåëü íî ìîæ íî ñâåð êàòü êîëü öà ìè
íà ïàëü öàõ è âîîá ùå äåð æàòü ýòè ïàëü öû íà ìà íåð âåå -
ðà... Åñ òü òîëü êî îä íà ðåàëü íàÿ ïðîá ëå ìà. ×ó äî äåé ñòâåí -
íûì äà ðîì íóæ íî îâ ëà äåòü.

Ñ òåì, ÷òî áû âàåò ïðè íåó ìå ëîì èñ ïîëü çî âà íèè ñïî ñîá -
íîñ òåé ñóì ìî íå ðà, ìû óæå ðà çîá ðà ëèñü. Ïî íÿò íî, ÷òî ñ òà -
êîé ñè ëè ùåé ëó÷ øå íå øó òèòü, à â èäåà ëå — ïîñ òà ðàòü ñÿ
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ÕÈÒ?PREVIEW SUMMONER

SUMMONER

Ïëàò ôîð ìà: PC, PS2
Æàíð: Adventure/RPG
Èç äà òåëü: THQ
Ðàç ðà áîò ÷èê: Volition
Îíëàéí: http://www.summoner.com
Äàòà âûõîäà: IV êâàð òàë 2000 ãîäà

àñ êîã äà-íè áóäü ïî ñå ùà ëà ìûñ ëü, à ÷òî áó äåò, åñ ëè ðå áåí êó äàòü ñè ëó, ñðàâ íè ìóþ ñ èñ ïî -
ëèí ñêîé ìîùüþ ÿäåð íî ãî ðåàê òî ðà? Ïóñ êàé äà æå íà øå ýêñïå ðè ìåí òàëü íîå ÷à äî áó äåò èñ -
êëþ ÷è òåëü íî âîñ ïè òàí íîå è ñà ìûõ ÷åñ òíûõ ïðà âèë — âñå ðàâ íî êà òàê ëèç ìîâ íå ìè íî âàòü.
À òå ïåðü íà ñå êóí äó ïðåä ñòàâü òå, ÷òî ñëó ÷èò ñÿ, åñ ëè äè òÿ áó äåò îò ìå ÷å íî ðó íîé ñóì ìî íå -
ðà è ðå øèò íà ïðàê òè êå èñ ïû òàòü ñâîè ñïî ñîá íîñ òè... Ó÷ òè òå, ðó íà ñóì ìî íå ðà — ýòî íå
ðåàê òîð êà êîé-íè áóäü. Ýòî íà ïî ðÿ äîê ïîõ ëå ùå.
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åå êàê-òî îáóç äàòü. Ïî íÿë ýòîò íå õèò -
ðûé çà êîí è íàø ãå ðîé, ïîñ ëå ÷å ãî ïî -
òè õîíü êó ñîá ðàë ïî æèò êè è îò ïðà âèë ñÿ
çà âûÿñ íå íèåì ïîä ðîá íîñ òåé. 

Ñòðàí ñòâèÿ â ñëîæ íîì è äè íà ìè÷ íîì
ìè ðå ïî îï ðå äå ëå íèþ íå ìî ãóò áûòü áå -
çî ïàñ íû. È Äæî çå ôó ïðîñ òî íåîá õî äè -
ìà ïîä äåð æêà. Êàê áû îí ïî òîì íè ñòàë
ñè ëåí è ìî ãó ùåñ òâå íåí, ñåé ÷àñ îí ïî êà
è ñ òà ðà êà íîì â îäè íî÷ êó íå ñïðà âèò ñÿ. 

Ñïóò íè êè áó äóò. Íå òàê ìíî ãî — âñå ãî
òðîå, íî çà òî îíè ïðåä ñòà âÿò ïîë íûé
àñ ñîð òè ìåíò êëàñ ñè ÷åñ êèõ ïðî ôåñ ñèé
(ñì. âðåç êè). Âîèí, âîð è æðè öà — ðàç -
âå êòî-òî åùå íó æåí ïåð ñî íà æó ñ ÿð êî
âû ðà æåí íû ìè ìà ãè ÷åñ êè ìè ñïî ñîá íîñ -
òÿ ìè? Ñêî ðåå âñå ãî, îò ðÿä áó äåò óêîì -
ïëåê òî âàí äîñ òà òî÷ íî áûñ òðî, òàê êàê
èã ðî âàÿ âñå ëåí íàÿ íà âîä íå íà âñå -
âîç ìîæ íû ìè êâåñ òà ìè, ðå øàå ìû -
ìè ðàç íû ìè ñïî ñî áà ìè. À äëÿ âîï -
ëî ùå íèÿ ýòèõ ñà ìûõ ñïî ñî áîâ è
ïî íà äî áÿò ñÿ ðàç íîñ òî ðîí íèå âîç -
ìîæ íîñ òè ãðóï ïû.

Î÷åíü èí òå ðåñ íàÿ äå òàëü — âñå
òðè ïî òåí öèàëü íûõ êîì ïàíüî íà
èç íà ÷àëü íî áó äóò ïè òàòü îò íþäü
íå ëàñ êî âûå è íåæ íûå ÷óâ ñòâà ê
íà øå ìó ãî ðå-ñóì ìî íå ðó. Äæåê õàð

ïî ïû òàåò ñÿ óáèòü ãëàâ íî ãî ãå ðîÿ,
ïè òàÿ íå íà âèñ òü íå òî êî âñåì ñóì -
ìî íå ðàì â öå ëîì, íå òî òîëü êî ê
òåì, ÷üå èìÿ — Äæî çåô... Ðî ñà ëèí
ñ ñà ìî ãî íà ÷à ëà áó äåò ñíå äàå ìà
÷åð íîé çà âèñ òüþ, ãëÿ äÿ íà âû äàþ -
ùèå ñÿ ìà ãè ÷åñ êèå ñïî ñîá íîñ òè
Äæî çå ôà... Íó à Ôëèñ — âî ðîâ êà è
ëãóíüÿ, òàê ÷òî ïåð âàÿ âñòðå ÷à ñ
íåé íó íè êàê íå ìî æåò îêà çàòü ñÿ
ëè öåï ðèÿò íîé è ìèð íîé. È, òåì íå
ìå íåå, âñÿ ÷åò âåð êà ñòà íåò ñî âðå -

ìå íåì åäè íîé êî ìàí äîé. Ìîæ íî ïðåä -
ïî ëî æèòü, ÷òî íà âèñ øàÿ óã ðî çà áó äåò
ñòîëü óæàñ íîé, ÷òî àâàí òþ ðèñ òàì ïðè -
äåò ñÿ çà áûòü ìåë êèå îáè äû è îáúå äè -
íèòü ñâîè ñè ëû â íå ðàâ íîé áîðü áå. 

À òå ïåðü ê òåõ íè ÷åñ êèì ïîä ðîá íîñ òÿì.
Âñå ïåð ñî íà æè ãðóï ïû áåñ ïðå êîñ ëîâ íî
ïîä ÷è íÿþò ñÿ âà øèì êî ìàí äàì, ò.å. âû
îá ëà äàå òå ïîë íûì êîí òðî ëåì íàä íè -
ìè. Ìîæ íî ïðîø âûð íóòü ñÿ ïî èí âåí òà -
ðþ ïåð ñî íà æà, ìîæ íî ðàñ ïðå äå ëèòü
ïîèí òû ìåæ äó ñêèë ëà ìè, ìîæ íî çàñ òà -
âèòü ïåð ñî íà æà àòà êî âàòü ïðî òèâ íè êà
èëè óáå æàòü îò ãðå õà ïî äàëü øå... Â îá -
ùåì, âñÿ ÷åò âåð êà áó äåò â ïîë íîì âà -
øåì ðàñ ïî ðÿ æå íèè.

Íî, åñ òåñ òâåí íî, ñâîåé ãî ëî âîé îíè òî -

SUMMONER ÕÈÒ?PREVIEW

Èíòåðíåò ìàãàçèí 
ñ äîñòàâêîé íà äîì!!!

http: / /www.e-shop.ru

Çàêàç ïî èíòåðíåòó: http://www.e-shop.ru

e-mail: eshop@gameland.ru 

òåëåôîí: (095) 258-8627

Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 19.00 áåç âûõîäíûõ.
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Quake III
Èçäàòåëü: Activision
Òðåòüÿ ÷àñòü ëåãåíäàðíîãî øóòåðà
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Need for Speed 4 (ðóñ.äîê.)
Èçäàòåëü: Electronic Arts
Ãîíêè íà ñïîðòèâíûõ ìàøèíàõ

Half-Life: Opposing Force 
Èçäàòåëü: Sierra
Äîïîëíåíèÿ ê ïîïóëÿðíîìó 3DAction

Theme Park World (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: Bulfrog
Ñòðîèòåëüñòâî è ðàçâèòèå 
ñîáñòâåííîãî ïàðêà àòòðàêöèîíîâ

Øòûðëèö
Èçäàòåëü: Áóêà
Ìóëüòèïëèêàöèîííûé 
þìîðèñòè÷åñêèé êâåñò

Commandos: 
Beyond the Call of Duty
Èçäàòåëü: Eidos
Mission Pack äëÿ Commandos

Unreal Tournament (ðóñ. äîê.) 
Èçäàòåëü: GT Interactive
Ïðîäîëæåíèå èçâåñòíîãî 3D Action

FIFA' 2000 (ðóñ.äîê.)
Èçäàòåëü: Electronic Arts
Ïðîäîëæåíèå ñåðèè î ôóòáîëå, 
ñ âåëèêîëåïíîé  ãðàôèêîé

Monster Sound MX 300 (OEM) 
Ïðîèçâîäèòåëü: Diamond
Çâóêîâàÿ êàðòà íà áàçå Vortex II

Rage 3D 
Ïðîèçâîäèòåëü: Thrustmaster
Game Pad 
ñ ïðîãðàììíûìè êíîïêàìè

Montego II Quadzilla 
Ïðîèçâîäèòåëü: Turtle Beach
Ëó÷øàÿ çâóêîâàÿ êàðòà
íà áàçå Vortex II äëÿ èãð

Miro PCTV
Ïðîèçâîäèòåëü: Miro
TV-òþíåð äëÿ êîìïüþòåðà

Miro Video DC 10 Plus
Ïðîèçâîäèòåëü: Miro
Íåäîðîãîå ðåøåíèå äëÿ 
íåëèíåéíîãî ìîíòàæà 
ïîä óïðàâëåíèåì Windows

3Dfx Voodoo 3, 2000, 
AGP (OEM)
Ïðîèçâîäèòåëü: STB
Ãðàôè÷åñêèé 2D è 3D  
àêñåëåðàòîð òðåòüåãî ïîêàëåíèÿ

Joystick Gamestick 
Ïðîèçâîäèòåëü: CH
Äæîéñòèê äëÿ àâèàñèìóëÿòîðîâ

Intelli Mouse PS/2
Ïðîèçâîäèòåëü: Microsoft
Ëó÷øàÿ ìûøü äëÿ ðàáîòå
â Internet'e
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Half-Life+
Team Fortress (ðóñ. äîê.) 
Èçäàòåëü: Sierra
Ïîïóëÿðíûé 3DAction + ìèññèè ê íåìó

NEW! NEW!

NEW!
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Äîñòàâêà ïî Ìîñêâå è Ñàíêò — Ïåòåðáóðãó $3,  
ïî Ìîñêîâñêîé îáëàñòè  $5- $9
Ïðåäñòàâèòåëüñòâî â Ñ.-Ïåòåðáóðãå: (812) 311-8312, eshop@litepro.spb.ru

USAF
Èçäàòåëü: Elecronic Arts
Ëó÷øèé àâèàñèìóëÿòîð

òîëüêî 2 äíÿ â íåäåëþ (ñðåäà è ÷åòâåðã), 
òîëüêî 2 ÷àñà (ñ 10.00 äî 12.00) äëÿ ïîêóïàòåëåé,
îôîðìèâøèõ çàêàç ÷åðåç Èíòåðíåò

Âíèìàíèå! ñêèäêàÑóïåð-ïðåäëîæåíèå:   



æå áó äóò âðå ìÿ îò âðå ìå íè ðà áî òàòü, íå áåç ýòî ãî. Àë ãî -
ðèòì èñ êóñ ñòâåí íî ãî èí òåë ëåê òà îæè äàåò ñÿ ïðè ìåð íî
òà êîé æå, êàê è â Baldur’s Gate — äëÿ êàæ äî ãî ïî äî ïå÷ -
íî ãî âû çà äàå òå ìà íå ðó ïî âå äå íèÿ âî âðå ìÿ áîÿ. Êñòà òè,
íà ýòîì ïî õî æåñ òü íà õèò îò Interplay íå èñ ÷åð ïû âàåò ñÿ.
Âî-ïåð âûõ, ïåð ñî íà æè ïå ðå õî äÿò â ðå æèì ñðà æå íèÿ áó -
äó ÷è çà ìå ÷åí íû ìè ïðî òèâ íè êîì, à âî-âòî ðûõ, â
Summoner åñ òü õî ðî øî çíà êî ìàÿ ïàó çà, âî âðå ìÿ êî òî -
ðîé ìîæ íî îò äàòü ïåð ñî íà æàì òå èëè èíûå ïðè êà çû. ×òî
æå, íå îðè ãè íàëü íî, çà òî óäîá íî — âåð íîé äî ðî ãîé èäå -
òå, Volition!

ÐÎ ËÅ ÂÀßÈËÈ
ÏÐÈÊ ËÞ ×ÅÍ ×ÅÑ ÊÀß?

Äåé ñòâè òåëü íî, à ê êà êî ìó æàí ðó îò íåñ òè Summoner — ê
ðî ëå âî ìó èëè ïðèê ëþ ÷åí ÷åñ êî ìó? Êà êàÿ ÷à øà íà âå ñàõ
èã ðî âî ãî áà ëàí ñà ïå ðå âå ñèò? Êàê ýòî íè ïà ðà äîê ñàëü íî
íà ïåð âûé âçãëÿä, ñèå åñ òü íå ñòîëü ïðèí öè ïèàëü íî. Ãðà -
íè öà ìåæ äó pure adventure è pure RPG ðàç ìû òà ïî îï ðå -
äå ëå íèþ — âîò òà æå Ultima IX ôîð ìàëü íî ÷èñ ëèò ñÿ â
ñòà íå ðî ëå âè êîâ, íî, êàê òà êî âîé, ðî ëå âîé ìî äå ëè â íåé
íåò (è íå ïå ðåó áåæ äàé òå). Òàê ÷òî äå ëî ñîâ ñåì íå â æàí -
ðå. Äå ëî â èí òå ðåñ íîñ òè.

Ó Summoner åñ òü äîñ òà òî÷ íî ÷åò êàÿ ñþ æåò íàÿ ëè íèÿ ñ
ìè íè ìàëü íûì êî ëè ÷åñ òâîì îò âåò âëå íèé. Ýòî, òàê ñêà -
çàòü, îñ íîâ íîé õðå áåò èã ðû, íà êî òî ðûé íà íè çà íî âñå îñ -
òàëü íîå è âòî ðîñ òå ïåí íîå. Ê ïîñ ëåä íå ìó îò íî ñÿò ñÿ äî -
ïîë íè òåëü íûå êâåñ òû âñåõ ìàñ òåé îò ïðàê òè ÷åñ êè ìãíî -
âåí íûõ, äî äîñ òà òî÷ íî çà òÿæ íûõ. Ñòå ïåíü ðèñ êà òî æå,
ðà çó ìååò ñÿ, âàðüè ðóåò ñÿ.

Ïî ìå ðå ðàç âè òèÿ ñþ æåò íîé ëè íèè ïåð -
ñî íà æè áó äóò ìå íÿòü ñÿ. Ìå íÿòü ñÿ íå
òîëü êî ñ òî÷ êè çðå íèÿ êî ëè ÷åñ òâåí íûõ
ïî êà çà òå ëåé ñòà òèñ òè êè, ñêîëü êî êà ÷åñ -
òâåí íî. Îñîá ëè âî äîë æíî áûòü çà ìåò íî
âîç ìó æà íèå ãëàâ íî ãî ãå ðîÿ — èç þíî øè
ñ òî òàëü íûì êîì ïëåê ñîì íå ïîë íî öåí íîñ -
òè (åùå áû — óã ðî áèòü öå ëóþ äå ðåâ íþ,
íå îá äå ëèâ âíè ìà íèåì è ñâîèõ ëþ áÿ ùèõ
ðî äè òå ëåé!) â çà ìà òå ðåâ øå ãî ñóì ìî íå ðà,

èìåþ ùå ãî âåñü ìà íåä âóñ ìûñ ëåí íîå ïðåä ñòàâ ëå íèå î
ñâîèõ ñïî ñîá íîñ òÿõ.

Ïðî ðî ëå âóþ ìî äåëü èç âåñ òíî ñëå äóþ ùåå — ó êàæ äî ãî
ïåð ñî íà æà åñ òü áà çî âûé íà áîð õà ðàê òå ðèñ òèê, óíè êàëü -
íûé íà áîð ñêèë ëîâ è óðî âåíü. Ýòî ìè íè ìóì — âîç ìîæ íî,
÷òî áó äåò è ÷òî-òî åùå. Ïîñ ëå ïî ëó ÷å íèÿ â áîÿõ è ñðà -
æå íèÿõ íî âî ãî óðîâ íÿ ïåð âûì äå ëîì íóæ íî çà ëåç òü â
ýêðàí ñòà òèñ òè êè è äî áà âèòü ê ñêèë ëàì íåñ êîëü êî ïîÿ -
âèâ øèõ ñÿ ñâî áîä íûõ ïîèí òîâ. 

Ñà ìè ñêèë ëû, ïîâ òî ðÿþ, óíè êàëü íû äëÿ êàæ äî ãî ïåð ñî -
íà æà èç íà øåé áðà âîé ÷åò âåð êè. Íàï ðè ìåð, ëîâ êàÿ è
ïðî âîð íàÿ Ôëèñ óìååò îá ÷è ùàòü êàð ìà íû, ðà çî ðó æàòü,
âçëà ìû âàòü çàì êè è ñòà âèòü ïîä íîæ êè. Äæåê õàð âëà äååò
äâîé íîé àòà êîé. Íó à îñ íîâ íûì ñêèë ëîì Äæî çå ôà ñòà íåò
âû çîâ ñó ùåñ òâ, ò.å. ñóì ìî íèíã êàê òà êî âîé. Êñòà òè, âñÿ
ñþ æåò íàÿ ëè íèÿ è ñòðîèò ñÿ íà ïîñ òå ïåí íîì ðàç âè òèè
ýòî ãî ñêèë ëà ó ãëàâ íî ãî ãå ðîÿ.

Â îá ùåì, îò âå ÷àÿ íà âîï ðîñ, çâó ÷à ùèé â çàã ëà âèè ýòî ãî
ðàç äå ëà, —
Summoner è ïðèê -
ëþ ÷åí ÷åñ êàÿ, è ðî -
ëå âàÿ èã ðà îä íîâ ðå -
ìåí íî. Ýòè îï ðå äå -
ëå íèÿ íå òîëü êî íå

èñ êëþ ÷àþò äðóã äðó ãà, à íàî áî ðîò, ÿâ ëÿþò ñÿ
òåñ íåé øèì îá ðà çîì âçàè ìîñ âÿ çà íû. 

ÁÅÑ ÊÐÀÉ ÍÈÉ3D
Volition äî íà ÷à ëà ðà áî òû íàä Summoner çàñ âå -
òè ëàñü â ñî âåð øåí íî èíîì æàí ðå. È ïðè ÷åì íå
ïðîñ òî çàñ âå òè ëàñü, à ìîæ íî ñêà çàòü, ñêî âà ëà
ñå áå íåï ëî õóþ ðå ïó òà öèþ è äîá ðîå èìÿ. Ïåð -
âûé ïðîåêò êî ìàí äû íà çû âàë ñÿ Descent
Freespace è èìåë îí, ìÿã êî ãî âî ðÿ, òà êîå æå îò -
íî øå íèå ê RPG, êàê è âàø ïî êîð íûé ê àí ñàì áëþ
ïåñ íè è òðÿñ êè çó ëóñ ñêèõ ýêñòðå ìèñ òîâ. À ÿ ê
îíûì — íó íè êà êèì áî êîì, ïî âåðü òå íà ñëî âî. 

Íî âåð íåì ñÿ ê Volition. Íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî
Descent Freespace ê ðî ëå âûì èã ðàì îò íî øå íèÿ

íå èìåë, òåì íå ìå íåå, äëÿ Summoner îïûò ðà áî òû ñ
ýòèì ïðîåê òîì îêà çàë ñÿ î÷åíü ïî ëå çåí. Âåäü ïî êà ðàç ðà -
áîò ÷è êè ñîç äà âà ëè êîñ ìè ÷åñ êèé ñè ìó ëÿ òîð, îíè èç ðÿä íî
ïîä íà òî ðå ëè âî âñåì, ÷òî êà ñàåò ñÿ 3D. Òî åñ òü â òðåõ -
ìåð íîé ãðà ôè êå.

Äëÿ Summoner èç íà ÷àëü íî ðàç ðà áà òû âàë ñÿ ñâîé ãðà ôè -
÷åñ êèé äâè æîê. Óíè êàëü íûé è áî ëåå ÷åì ïðîã ðåñ ñèâ íûé.
Äà ÷òî òóò ãî âî ðèòü — ïîñ ìîò ðè òå íà êàð òèí êè è ñðàâ íè -
òå èõ, ñêà æåì, ñ êàð òèí êà ìè èç Wizardry VIII èëè Wizards
& Warriors (â äå âè ÷åñ òâå Swords & Sorcery — ïî ìå íÿ ëè
øè ëî íà ìû ëî...). Ðàç íè öà êî ëîñ ñàëü íà, ñîã ëà ñè òåñü. È â
ïåð âóþ î÷å ðåäü Summoner ïîä êó ïàåò ñâîåé ãðàí äèîç íîé
ñìå íîé ìàñ øòà áîâ. Âðå ìå íà ìè ïåð ñî íàæ ïðåä ñòàåò íàñ -
òîëü êî êðóï íûì ïëà íîì, ÷òî áóê âàëü íî íå âëå çàåò â
êàäð, à èíîã äà ìû íàá ëþ äàåì ñ âû ñî òû ïòè÷üå ãî ïî ëå òà
åä âà ðàç ëè ÷è ìûå ôè ãóð êè ãäå-òî âíè çó. Âïå ÷àò ëÿåò.

Êñòà òè, ñàì çà ñå áÿ ãî âî ðèò òîò ôàêò, ÷òî íà îä íîì èç âå -
äó ùèõ îí ëàé íî âûõ èã ðî âûõ ñàé òîâ áûë îá çîð íà íåñ -
êîëü êî ñòðà íèö(!), öå ëè êîì ïîñ âÿ ùåí íûé ýôôåê òàì ãðà -
ôè ÷åñ êî ãî ÿä ðà Summoner. Ðàñ ñìàò ðè âàë ñÿ ðî ëèê ñ âû -
çî âîì ãî ëå ìà — âåùü ïî êðà ñî òå èçó ìè òåëü íàÿ. Ïðåä -
ñòàâü òå ñå áå îã íåí íûé ïî òîê, ïà äàþ ùèé ïðÿ ìî ñ íå áåñ è
ðàç ëè âàþ ùèé ñÿ íà çåì ëå â ïû ëàþ ùåå îçå ðî, èç êî òî ðî -
ãî ìåä ëåí íî ïîä íè ìàåò ñÿ ôè ãó ðà ãî ëå ìà... Äå ñÿòü ñå -
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êóíä ïîë íî ãî ýêñòà çà — ðî ëèê äåé ñòâè òåëü íî áå -
çóï ðå ÷åí. Åñ ëè òà êèõ ýôôåê òîâ áó äåò ìíî ãî è
îíè áó äóò â äîñ òà òî÷ íîé ìå ðå ðàç íîîá ðàç íû, òî
Final Fantasy VIII ïðè äåò ñÿ ñëåã êà ïîä âè íóòü ñÿ ñ
ïî çè öèé ëè äå ðà ïî îñ ëå ïè òåëü íîñ òè è ñòèëü íîñ -
òè ïðè ìå íå íèÿ çàê ëè íà íèé. 

Íî äâè æîê — òîëü êî ÷àñ òü óñ ïå õà. Íå ñîì íåí íî,
âàæ íàÿ, íî âñå æå íå ñà ìàÿ ãëàâ íàÿ. Åñ òü åùå è
òà êîå ïî íÿ òèå, êàê äè çàéí èã ðî âîé âñå ëåí íîé, î
êî òî ðîì ñòîèò ñêà çàòü îò äåëü íî. Â Summoner áó -
äåò âîñ ñîç äàí âåñü ìà ìàñ øòàá íûé ìèð. Ïî ïðåä -
âà ðè òåëü íûì ïðè êèä êàì — îí áó äåò ñî ïîñ òà âèì ñ
ðàç ìå ðà ìè ìè ðà â Ultima IX èëè Might And Magic
VII. Â îá ùåì, ìà ëåíü êèì îí íó íè êàê íå ïî êà æåò ñÿ.
Åäèí ñòâåí íûé íå äîñ òà òîê, êî òî ðûé ìî çî ëèò ãëà çà, —
÷åò êîå ðàç äå ëå íèå âñåé âñå ëåí íîé íà óðîâ íè. Ïóñ êàé
îíè íà çû âàþò ñÿ «îê ðó æàþ ùåé ñðå äîé» (environment) è
âðî äå êàê ñâÿ çà íû íå êè ìè «ïîç âîí êà ìè» (vertebrae), íî
íàñ-òî íå ïðî âå äåøü! Ýòî óðîâ íè ñ íå áîëü øè ìè ñâÿ çóþ -
ùè ìè ìîñ òè êà ìè è íè êàê èíà ÷å. 

Äàëü øå. ×òî áû âçáîä ðèòü âñå ýòî ìî íó ìåí òàëü íîå ïî -
ëîò íî, íóæ íî äî áà âèòü ê íå ìó êà êóþ-íè áóäü æèâ íîñ òü,
ñîã ëàñ íû? Áó äåò âàì æèâ íîñ òü. Âî-ïåð âûõ, ìíî æåñ òâî
NPC — ãî ðî äà è ïðî ÷èå íà ñå ëåí íûå ïóí êòû ïî îáå ùà -
íèÿì ðàç ðà áîò ÷è êîâ áó äóò áóê âàëü íî êèø ìÿ êè øåòü ïåð -
ñî íà æà ìè ñà ìûõ ðàç íûõ âîç ðàñ òîâ, ïðî ôåñ ñèé, âå ðîèñ -
ïî âå äà íèé è òàê äà ëåå... Âòî ðîé âèä æèâ íîñ òè ïî ðàç -
íîîá ðà çèþ íå óñ òó ïèò NPC, íî ïðè ýòîì áó äåò îò ëè ÷àòü -
ñÿ çà âèä íûì íå ðàâ íî äó øèåì ê íà øåé ÷åò âåð êå. Ðå÷ü
èäåò, êî íå÷ íî æå, î ïðî òèâ íè êàõ.

Âû íå óâè äè òå ñðå äè âå ëè ÷åñ òâåí íî ãî àð ñå íà ëà ìîí -
ñòðîâ êëàñ ñè ÷åñ êèõ ôýíòå çèé íûõ ñó ùåñ òâ. Àñ ñèñ òåíò
ïðî äþ ñå ðà òàê è çàÿ âèë â îä íîì èç èí òåð âüþ: «Âû íå
óâè äè òå â èã ðå ãîá ëè íîâ, îð êîâ, êî áîëü äîâ èëè êî ãî-íè -
áóäü èç ýòîé ñå ðèè. ß ãà ðàí òè ðóþ òàê æå, ÷òî âàì íå
âñòðå òÿò ñÿ îïîñ òû ëåâ øèå òîë ïû ãè ãàí òñêèõ êðûñ èëè
âîîá ùå õîòü îä íà êðû ñà êàê òà êî âàÿ. Ìû äå ëàåì òà êèõ
çâå ðþã, ÷òî áû èã ðîê øà ðàõ íóë ñÿ ñ âîï ëåì «×òî ÝÒÎ?!
Ñìî ãó ëè ÿ ñ ÝÒÈÌ ñïðà âèòü ñÿ? Õâà òèò ëè ó ìå íÿ ñèë?».
Èã ðîê íå äîë æåí èìåòü àï ðèîð íóþ èí ôîð ìà öèþ î ïðî -
òèâ íè êå. Ïóñ òü êàæ äàÿ ñòû÷ êà áó äåò ñþð ïðè çîì».
Ïðèÿò íûå ñþð ïðè çû, íå ÷å ãî ñêà çàòü!

Âïðî ÷åì, âàì åñ òü ÷òî ïðî òè âî ïîñ òà âèòü îñî áî ëþ áî -
ïûò ñòâóþ ùèì ñó ïîñ òà òàì. Â Summoner áó äåò áî ëåå òðåõ
äå ñÿò êîâ çàê ëè íà íèé (à ïî ïîñ ëåä íèì ñâå äå íèÿì — ÷óòü
ëè íè ïîë ñîò íè), ñðå äè êî òî ðûõ íà ñòî ïðî öåí òîâ âîé äóò
Ice Wall, Fire Wall, Burning Hands, Regenerate... Íå ñïî ðþ,
ñó ùåñ òâà â èã ðå äåé ñòâè òåëü íî âûã ëÿ äÿò íå î÷åíü-òî
ïðè âû÷ íî, íî âîò ñêà çàòü òî æå ñà ìîå î çàê ëè íà íèÿõ...
Íåò, íå ìî ãó êðè âèòü äó øîé — áî ëåå ñòàí äàð òíûé ñïè -
ñîê ïðè äó ìàòü òðóä íî. Íî, áûòü ìî æåò, ó ðàç ðà áîò ÷è êîâ
ïðè ïà ñå íî â çà ãàø íè êå ÷òî-òî ãè ïå ðî ðè ãè íàëü íîå, êòî
çíàåò?

ÈÇÍÅ ÄÎÑ ÊÀ ÇÀÍ ÍÎÃÎ
Íà ïîñ ëå äîê ïðè âå äó ïà ðó ôàê òîâ, êî òî ðûå, íà ìîé
âçãëÿä, ïðåä ñòàâ ëÿþò îï ðå äå ëåí íûé èí òå ðåñ. Òàê ñêà -
çàòü, èí ôîð ìà öèÿ â êî ïèë êó ýðó äè òà.

Èòàê, ïåð âîå. Summoner áó äåò ïîä äåð æè âàòü ìíî ãî -
ïîëü çî âà òåëü ñêèé ðå æèì, â êî òî ðîì ìíî æåñ òâî èã ðî êîâ
ñìî ãóò âûá ðàòü ñå áå ïåð ñî íà æà ïî äó øå (âè äè ìî, èç
÷èñ ëà ÷åò âåð êè ãå ðîåâ) è ñòðàí ñòâî âàòü ïî îã ðîì íî ìó
ìè ðó. Ëþ áî ïûò íî òî, ÷òî ïðè òà êîì ðàñ êëà äå èç èã ðû áó -

äåò óäà ëå íà îñ íîâ íàÿ ñþ æåò íàÿ ëè íèÿ
— âè äè ìî, îíà áó äåò ñìîò ðåòü ñÿ íå ëî -
ãè÷ íî èëè ïðîñ òî ïî òå ðÿåò âåñü ñìûñë.
Ïîä äåð æêîé multiplayer çàé ìåò ñÿ èç -
âåñ òíàÿ îí ëàé íî âàÿ ñëóæ áà PXO, íà
ñåð âå ðàõ êî òî ðîé áó äåò õðà íèòü ñÿ èí -
ôîð ìà öèÿ îáî âñåõ ñîç äàí íûõ ïåð ñî -
íà æàõ. 

Âòî ðîå — Summoner âûé äåò íå òîëü êî
íà PC, íî è íà PS2. Ìåæ äó ïðî ÷èì, èã -
ðå óäå ëÿþò îã ðîì íîå âíè ìà íèå ìíî ãî -
÷èñ ëåí íûå êîí ñîëü íûå æóð íà ëû è èã -
ðî âûå ñåð âå ðà. Ïî êà íå ðàñ êðû âà ëèñü
îò ëè ÷èÿ âåð ñèè äëÿ íî âîé ïðèñ òàâ êè
îò Sony è âåð ñèè äëÿ PC, íî òî, ÷òî îíè

áó äóò â òîé èëè èíîé ñòå ïå íè ðàç íèòü ñÿ — ôàêò.

Òðóä íî íà äàí íûé ìî ìåíò ñäå ëàòü êà êèå-òî ïðîã íî çû îò -
íî ñè òåëü íî äàëü íåé øåé ñóäü áû Summoner. Ñ îä íîé ñòî -
ðî íû, íàä èã ðîé òðó äÿò ñÿ îò íþäü íå íî âè÷ êè, êî òî ðûì
ïðî ôåñ ñèî íà ëèç ìà íó íè êàê íå çà íè ìàòü. Íà ðå êà íèé ê
èã ðå íå âûä âè íåøü — âñå êàê ïî ëî æå íî, ÷åñ òü ïî ÷åñ -
òè — êî ëî ðèò íûé ìèð, íà ñû ùåí íûé äè çàéí, ïðîã ðåñ ñèâ -
íàÿ ãðà ôè êà. Íî ñìó ùàåò äðó ãîå. Ó Summoner íåò ñîá -
ñòâåí íî ãî ëè öà. Ïî êðàé íåé ìå ðå, èç ïðåññ-ðå ëè çîâ ÿ
òàê è íå âûó äèë íè îä íîé «èçþ ìèí êè» èëè «ôè ÷è», åñ -
ëè õî òè òå, êî òî ðàÿ áû çàñ òà âè ëà âîñ õè ùåí íî ðÿâ êíóòü:
«Âî, ÷å ãî òâî ðÿò!». Íó íåò â èã ðå íè ÷å ãî òà êî ãî ýäà êî ãî.
Âðî äå áû âñå çäî ðî âî, íî çà äó øó íå áå ðåò.

Íî ïðî÷ü ïåñ ñè ìèçì! Ìî æåò ñòàòü ñÿ, íàì ïðîñ òî äîñ òóï -
íà äà ëå êî íå âñÿ èí ôîð ìà öèÿ. À ðàç ðà áîò ÷è êè ïî êà ãî -
òî âÿò òû ñÿ ÷ó ñþð ïðè çîâ ðàç íî ãî êà ëèá ðà. Âåäü òà êîå
âïîë íå âîç ìîæ íî, âåð íî? È â ýòî õî ÷åò ñÿ âå ðèòü... Ïðîñ -
òî âå ðèòü.
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Joseph

Ïîñ ëå íå ñëèø êîì óäà÷ íûõ ýêñïå ðè ìåí òîâ â ðîä íîé äå ðåâ íå Äæî çåô
íàï ðà âèë ñâîè ñòî ïû â Ìà ñàä (Masad) — íå áîëü øîå ñåëü ñêîå ïî ñå ëå íèå
íà áå ðå ãó ðå êè Äàð õó (Darhu). Ìî ëî äîé ÷å ëî âåê îêà çàë ñÿ ïå ðåä âåñü ìà
íåò ðè âèàëü íîé äè ëåì ìîé — ëè áî ïîñ òà ðàòü ñÿ íàâ ñåã äà çà áûòü î òðà ãè -
÷åñ êîì èí öè äåí òå, âè íîâ íè êîì êî òî ðî ãî îí ñòàë, ëè áî, ïðåî äî ëåâ ñòðàõ
è òðå ïåò, ïî ïû òàòü ñÿ îâ ëà äåòü âå ëè êèì Äà ðîì è âûñ òó ïèòü ïðî òèâ ñà ìî -
ãî Èì ïå ðà òî ðà Îðå íèè (Orenia). Ëè áî — ëè áî.

Flece

Ôëèñ — óðî æåí êà Ñòà ðî ãî Ãî ðî äà, ãäå çà ãî äû ñâîåé þíîñ òè äå âóø êà
áëåñ òÿ ùå îñ âîè ëà âî ðîâ ñêîå ðå ìåñ ëî. Òðóä íî îòûñ êàòü ÷å ëî âå êà, êî -
òî ðûé áû ñïðà âèë ñÿ ñ î÷èñ òêîé ÷ó æèõ êàð ìà íîâ îò ëèø íèõ çî ëî òûõ
ëó÷ øå áû, ÷åì Ôëèñ. Íà ýòîò îïàñ íûé ïóòü îíà âñòà ëà ïîñ ëå òî ãî, êàê
åå ðî äè òå ëè ñòà ëè æåð òâîé íàåì íûõ óáèéö, è åå âçÿë ïîä ñâîå ïîê ðî -
âè òåëü ñòâî âî æàê ãî ðîä ñêèõ âî ðîâ ïî èìå íè Òýíêðåä (Tencred).

Jekhar

Ïÿòü ëåò ñïóñ òÿ ïîñ ëå òî ãî êàê Äæî çåô óìóä ðèë ñÿ óêî êî øèòü öå ëóþ
äå ðåâ íþ, ìî ãó ÷èé Äæåê õàð ïðè ñîå äè íèë ñÿ ê àð ìèè êî ðî ëÿ Áåë ëèà ñà
VI (Bellias VI). Äëÿ ìíî ãèõ òî âà ðè ùåé ïî îðó æèþ Äæåê õà ðà òàê è îñ -
òà ëàñü çà ãàä êîé ôå íî ìå íàëü íàÿ ôè çè ÷åñ êàÿ ñè ëà ýòî ãî âîè íà. Ïîñ ëå
äîë ãèõ ñïî ðîâ íàè áî ëåå ïðî çîð ëè âûå áîé öû ïðåä ïî ëî æè ëè, ÷òî
Äæåê õàð ÿâ ëÿåò ñÿ ïî òîì êîì Õüþ ñî ôè (Husofi) èëè Äå òåé ßñ òðå áà —
äðåâ íåé ðà ñû, íà ñå ëÿâ øåé ìåñ òíûå çåì ëè òû ñÿ ÷è ëåò íà çàä. Ñà ìî ãî
æå Äæåê õà ðà íå ñëèø êîì çà áî òÿò äàëü íèå ïðåä êè. Åãî êó äà áîëü øå
îáó ðå âàåò ñòðàñ òü îòîì ñòèòü çà ñâîèõ ðî äè òå ëåé, êî òî ðûå ïî ãèá ëè
ïÿòü ëåò íà çàä ïî âè íå êà êî ãî-òî ïîä ðîñ òêà-ñóì ìî íå ðà...

Rosalind

Ðî ñà ëèíä — åäèí ñòâåí íàÿ äî÷ü ßãî (Yago), íàñ òàâ íè êà Äæî çå ôà. Â îò -
ëè ÷èå îò åå îò öà, äå âóø êà îò äà ëà âñþ ñâîþ ñîç íà òåëü íóþ æèç íü êóëü -
òî âî ìó ñëó æå íèþ â ñòå íàõ àá áàò ñòâà, èçó ÷àÿ ÿçûê áî ãîâ è ïðî íè êàÿ â
ñåê ðå òû ìè ðîç äà íèÿ. Ïî ïðè êà çó àá áà òà Ðî ñà ëèíä îò ïðà âè ëàñü âìåñ òå ñ
Äæî çå ôîì, ÷òî áû îêà çàòü ïîä äåð æêó â åãî íå ëåã êèõ ñòðàí ñòâèÿõ. Âïðî -
÷åì, ëè÷ íûå ìî òè âû æðè öû âåñü ìà ïðî çàè÷ íû — îíà ïðîñ òî çà âè äóåò
ìà ãè ÷åñ êîé ñè ëå Äæî çå ôà. À çà âèñ òü ïî ðîé òîë êàåò íà ñî âåð øåí íî áå -
çóì íûå ïîñ òóï êè...

×ÅÒ ÂÅÐ ÊÀ ÃÅ ÐÎÅÂ



Èìåí íî òà êàÿ øòó êà óæå âî âòî ðîé
ðàç ïðîè çîø ëà ñ îæè äàå ìûì âñå ìè
âå òå ðà íà ìè RPG øå äåâ ðîì îò Äýâè äà
Ó. Áðýäëè, äè çàé íå ðà 5-îé, 6-îé è 7-
îé ÷àñ òåé âå ëè ÷àé øå ãî â èñ òî ðèè
êîì ïüþ òåð íûõ èãð ðî ëå âî ãî ñå ðèà ëà
Wizardry. Òå ïåðü èã ðà áó äåò íà çû âàòü -
ñÿ Wizards & Warriors (äà ëåå — W&W),
à åå èç äà òå ëåì âûñ òó ïèò Activision. 

ÈÑ ÒÎ ÐÈ ×ÅÑ ÊÈÉ
ÝÊ ÑÊÓÐÑ

Îò íî øå íèå ñîâ ðå ìåí íûõ ãåé ìå ðîâ ê ñå ðèà ëó Wizardry
(òî÷ íåå — ê 7-îé è ïîñ ëåä íåé íà äàí íûé ìî ìåíò åãî ÷àñ -
òè) äî âîëü íî ñïå öè ôè ÷åñ êîå — âñå çíàþò, ÷òî áå çóì íî
êðó òî, õî òÿ 95% íè êîã äà íå èã ðà ëè è äà æå íå ïû òà ëèñü.
Ïîýòî ìó ïå ðåä òåì, êàê ìû ïðèñ òó ïèì ê ðàç áî ðó òî ãî, ÷òî
íàñ îæè äàåò â Wizards and Warriors, ïîç âîëü òå îáúÿñ íèòü,
ïî ÷å ìó ñàì ôàêò, ÷òî èã ðó äå ëàåò Äýâèä Áðýäëè, âû çû âàåò
òà êîé âîñ òîðã è ðà äóæ íûå íà äåæ äû ó ñòà ðûõ ðî ëå âè êîâ.
Òî åñ òü ñåé ÷àñ ÿ ïî ïû òàþñü â äâóõ ñëî âàõ ðàñ ñêà çàòü, ÷òî
æå ÝÒÎ íå êîã äà ñî áîé ïðåä ñòàâ ëÿ ëî è ïî ÷å ìó àâ òîð
Wizardry 7: Crusaders of the Dark Savant òàê ïðîñ ëà âèë ñÿ.

Èòàê, âîîá ðà çè òå ñå áå ñëàéä-øîó. Äà, äà, íè êà êèõ òðåõ ìåð -
íûõ ïðîñ òðàí ñòâ íà ñà ìîì äå ëå íå ñó ùåñ òâóåò, íà æè ìàÿ íà
4 ñòðå ëî÷ êè, âû ìî æå òå «ïå ðå ìå ùàòü ñÿ» ïî øàæ êó âïå -
ðåä-íà çàä èëè ïî âî ðà ÷è âàòü ñÿ íà 90 ãðà äó ñîâ. Ñîîò âåò -

ñòâåí íî, äà æå îò êðû òûå ïðîñ òðàí ñòâà ïðåä ñòàâ ëÿþò ñî áîé
êàê áû ëà áè ðèí òû, òîëü êî ñòå íà ìè ñëó æàò êóñ òû, äå ðåâüÿ,
ñòå íû äî ìîâ è ò.ä. Âðà ãè íà ïà äàþò èç íèîò êó äà: âñòó ïèë
íà êëå òî÷ êó — áà áàõ! — òå áÿ óæå áüþò. Â áîþ ñîõ ðà íÿòü -
ñÿ íåëü çÿ. ÊÀÐ ÒÛ ÍÅÒ. ß ïî íè ìàþ, ýòî çâó ÷èò äè êî, íî åå
äåé ñòâè òåëü íî íåò!!! Âðå ìÿ îò âðå ìå íè âàì ïî ïà äàþò ñÿ
îá ðûâ êè ïåð ãà ìåí òà, íå êî òî ðûì êëàñ ñàì ãå ðîåâ ïî äîñ òè -
æå íèè îï ðå äå ëåí íî ãî óðîâ íÿ ñòà íî âèò ñÿ äîñ òóï íî óìå íèå
åå ðè ñî âàòü, íî ïåð âóþ ïî ëî âè íó èã ðû âû ïðî âî äè òå â áåñ -
êî íå÷ íûõ áëóæ äà íèÿõ. Êîã äà êàð òà, íà êî íåö, ïîÿâ ëÿåò ñÿ,
îíà óæå íå íóæ íà — âû çíàå òå ýòîò ìèð íàè çóñ òü. À ìèð
îã ðî ìåí — ïî íà øèì ðàñ ÷å òàì îêî ëî 40 êì â äèà ìåò -
ðå — è àá ñî ëþò íî öå ëîñ òåí. ÍÈ ÊÀ ÊÎ ÃÎ ÆÓÐ ÍÀ ËÀ
— çà ïè ñû âàé òå âñå êâåñ òû, ïà ðî ëè è ïðî ÷óþ ïî -
ëåç íóþ èí ôîð ìà öèþ íà áó ìàæ êå è ñìîò ðè òå íå
ïî òå ðÿé òå åå! À êàê âàì íðà âèò ñÿ íåîá õî äè ìîñ òü
ÑÀ ÌÎÑ ÒÎß ÒÅËÜ ÍÎ ÏÅ ×À ÒÀÒÜ ñâîè ðåï ëè êè? Äà,

äà, è êîì ïüþ òåð íåï ëî õî âàñ ïî íè ìàåò.
Ïî êðàé íåé ìå ðå, íà ñëî âî «ôóñê» â
àí ãëèé ñêîé òðàí ñêðèï öèè ñëå äóåò íå -
çà ìåä ëè òåëü íàÿ àòà êà :). ß ìîã áû ïå -
ðå ÷èñ ëèòü åùå ìíî ãî âñÿ ÷åñ êèõ íåó -
äîá ñòâ èí òåð ôåé ñà è ãåé ìïëåÿ. Íî çà
ýòîé, ïî ñîâ ðå ìåí íûì ìåð êàì, «íåä ðó -
æåñ òâåí íîé ê èã ðî êó» ñèñ òå ìîé ñòîÿë
æè âîé ìèð, íà ïîë íåí íûé ïî ñà ìîå «íå

õî ÷ó» ìà ãèåé, ïðèê ëþ ÷å íèÿ ìè è òàé íà ìè. À ñðà æå íèÿ...
Ïî ôà çî âàÿ áîå âàÿ ñèñ òå ìà Wizardry áû ëà óíè êàëü íà. Âû
îò äà âà ëè ïðè êàç êàæ äî ìó èç øåñ òè ÷ëå íîâ ñâîåé ïàð òèè
(íó, òàì, óäà ðèòü, âûñ òðå ëèòü, ñêàñ òî âàòü, âû ïèòü ñêëÿí êó,
âû ëå ÷èòü ñî ñå äà è òàê äà ëåå), íà æè ìà ëè êíîï êó, ïîñ ëå ÷å -
ãî âà øè ïî äî ïå÷ íûå è âðà ãè îä íîâ ðå ìåí íî âû ïîë íÿ ëè
ñâîè äåé ñòâèÿ. Íî âàÿ ðàç äà ÷à ïðè êà çîâ — è ñíî âà äà âèì
íà êíîï êó. Ðî ëå âàÿ ñèñ òå ìà ïî ñâîèì ãëó áè íå è áî ãàò ñòâó

ìîã ëà ñïî ðèòü ñ AD&D: äþ æè íà ðàñ,
14 ïðî ôåñ ñèé. Ïî ìè ìî îá ùåèç -

âåñ òíûõ êëàñ ñîâ — âîèí, âîð,
ìàã, ðåé íäæåð è êëå ðèê — â
èã ðå áû ëà òà êàÿ ýêçî òè êà,
êàê àë õè ìèê è ïñèî íèê
(ðàç íî âèä íîñ òè ìà ãà).
Êñòà òè, âîð áûë àá ñî ëþò -
íî íåîá õî äè ìûì ïåð ñî íà -
æåì, áåç íå ãî äâå ðè íå îò -
êðû âà ëèñü, à ñóí äó êè âçðû -

âà ëèñü, óáè âàÿ çà ðàç âñåõ ãå -
ðîåâ. Ïî ìå ðå íà áî ðà îïû òà

ïåð ñî íà æè íå ïðîñ òî ýâî ëþ öèî íè -
ðî âà ëè â ðàì êàõ ñâîå ãî êëàñ ñà, íî âû õî -
äè ëè íà êà ÷åñ òâåí íî íî âûé óðî âåíü —
âîð ïðåâ ðà ùàë ñÿ â íèí äçÿ, ñâÿ ùåí íèê
— â åïèñ êî ïà, æåí ùè íà-âîèí — â âàëü -
êè ðèþ è ò.ä. Ãëî áàëü íûé êâåñò áûë
îäèí, íî â ïðî öåñ ñå èã ðû âû áû ëè àá ñî -
ëþò íî ñâî áîä íû â ñâîèõ äåé ñòâèÿõ. Íå
ïóñ êàþò â ýòîò ãî ðîä? Îá øàðü òå ïîä çå -
ìåëüÿ, íàé äè òå ïðî ïóñê, è âàñ ïóñ òÿò
(òîëü êî ñó ìåé òå îáúÿñ íèòü ñÿ ñî ñòðàæ -
íè êîì). Ëåíü èñ êàòü ïðî ïóñê? Íè êà êèõ
ïðîá ëåì — óáåé òå ñòðàæ íè êà. Íå õâà -
òàåò ñèë — èäè òå â ëåñ, êà ÷àé òå ýêñïó.
Â òå äà ëå êèå âðå ìå íà (93-95 ãã.) Èí òåð -
íåò áûë íàì íå äîñ òó ïåí, è ÿ ïîì íþ, êàê

âñÿ êà ôåä ðà èí ôîð ìà òè êè ÌÀÈ íî ÷à ìè ñè äå ëà è èã ðà ëà â
Wizardry. Êàæ äûé èç íàñ íî ñèë òîã äà ñ ñî áîé äèñ êå òó ñ ñîõ -
ðà íåí êà ìè. Ïî òîì ìû âñå êðóï íî çàñ òðÿ ëè. Ìà òå ðèê áûë
èñ õî æåí âäîëü è ïî ïå ðåê, áûë íàé äåí êî ðàá ëü, ÷òî áû äîï -
ëûòü íà îñ òðîâ Êñå íî çîè äîâ (Êñå íî çîè äû — ýòî òà êèå ìó -
æè êè íà ìî òî öèê ëàõ), íî âîò Êà ïè òàí íè êàê íå ñîã ëà øàë -
ñÿ âçÿòü íàñ íà áîðò. ß óæå íå ïîì íþ, êàê, íî ÷å ðåç ìå ñÿö
ðå øå íèå áû ëî íàé äå íî. À âñå ãî ìû òîã äà ïîò ðà òè ëè 2
ðåàëü íûõ ãî äà è 5 ëåò èã ðî âî ãî âðå ìå íè, ÷òî áû ïðîé òè
Wizardry 7 äî êîí öà. 
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WIZARDS&WARRIORS

î äîá íî ïðîñ òûì ëþ äÿì, êîì ïà íèè, äå ëàþ ùèå êîì ïüþ òåð -
íûå èã ðû, ñõî äÿò ñÿ, æå íÿò ñÿ, ññî ðÿò ñÿ è ðàñ õî äÿò ñÿ íà
âå êà. Â ðå çóëü òà òå åùå íå ðî äèâ øèå ñÿ èã ðû ìå íÿþò
ñâîèõ ðî äè òå ëåé, äâèæ êè, êîí öåï öèè è äà æå íàç âà íèÿ.Ï
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Ïëàò ôîð ìà: ÐÑ
Æàíð: Role-Playing Game
Èç äà òåëü: Activision Studios
Ðàç ðà áîò ÷èê: Heuristic Park Incorporated
Îíëàéí: www.heuristicpark.com/
Äàòà âûõîäà: îñåíü 2000



Âîò òà êàÿ áû ëà èã ðóø êà. È ãëàâ íûì äè -
çàé íå ðîì åå, ïîâ òî ðþ, áûë Äýâèä Ó.
Áðýäëè, êî òî ðûé çà òåì, Áîã åìó ñóäüÿ,
ðà çî øåë ñÿ ñ êîì ïà íèåé SirTech (äà, äà,
ýòî òà ñà ìàÿ, ÷òî ñîò âî ðè ëà îáå ÷àñ òè
Jagged Alliance), ñîç äàë ñîá ñòâåí íóþ
ôèð ìó ïîä íàç âà íèåì Heuristic Park è íà -
÷àë äå ëàòü äëÿ èç äà òåëü ñòâà Virgin íî -
âóþ ðî ëå âóþ èã ðó, íàç âàí íóþ «Deep
Six». Çà òåì Virgin òè õî çàã íó ëàñü, èã ðó
ïå ðåè ìå íî âà ëè â «Swords and Sorcery:
Come Devils, Come Darkness», à èç äà òå -
ëåì áó äó ùå ãî øå äåâ ðà ñòà ëà êîì ïà íèÿ
Westwood. Âîò, ñîá ñòâåí íî, è âñÿ ïðå -
äûñ òî ðèÿ, òå ïåðü âû äîñ òà òî÷ íî ïîä ãî -
òîâ ëå íû, è äà âàé òå, íà êî íåö, ïå ðåé äåì ê
ñà ìûì ïîñ ëåä íèì èç âåñ òèÿì ñ ýòî ãî
ôðîí òà.

ÍÎ ÂÛÅÂÅß ÍÈß
Ñâåð øè ëîñü! Heuristic Park ðàç âåë ñÿ ñ
Westwood, è 1 ôåâ ðà ëÿ 2000 ãî äà Áðýäëè
ñî òî âà ðè ùè ïå ðå øåë ïîä êðû ëî
Activision. Èã ðà áû ëà âíîâü ïå ðåè ìå íî âà -
íà, è íà ñàé òå êîì ïà íèè ïîÿ âè ëàñü èí -
ôîð ìà öèÿ, áî ëåå-ìå íåå ïðîÿñ íÿþ ùàÿ,
÷òî èìåí íî Ìýòð ãî òî âèò íàì ê îñå íè. Ïî
ïîñ ëåä íèì äàí íûì, âñå äåé ñòâèå áó äåò
ïðîèñ õî äèòü èñ êëþ ÷è òåëü íî îò ïåð âî ãî
ëè öà (ðà íåå ðàç ðà áîò ÷è êè îáå ùà ëè âîç -
ìîæ íîñ òü ïå ðåê ëþ ÷å íèÿ ìåæ äó âè äîì èç
ãëàç è ñî ñòî ðî íû). Â ñâå òå òî ãî, ÷òî âñå
ïðà âà íà âñå ëåí íóþ Wizardry ïî-ïðåæ íå -
ìó ïðè íàä ëå æàò SirTech’y, ìèñ òå ðó
Áðýäëè ïðèø ëîñü èçîá ðåñ òè ñîá ñòâåí íîå
âîë øåá íîå ñðåä íå âå êî âîå êî ðî ëåâ ñòâî
Gael Serran. Ïî íåï ðî âå ðåí íûì äàí íûì,
ýòî áó äåò ÷òî-òî âðî äå Áðè òà íèè âî âðå -
ìå íà, ïðåä øåñ òâóþ ùèå ïðàâ ëå íèþ Êî -
ðî ëÿ Àð òó ðà (íè êà êî ãî õðèñ òèàí ñòâà —
äðà êî íû, ôåè, òðîë ëè, äðóè äû è ò.ä. è
ò.ï.). Â ýòîì íà ïîë íåí íîì ìà ãèåé ìè ðå
ìû ñ âà ìè ïðî âå äåì ïî êðàé íåé ìå ðå 120
÷à ñîâ èã ðî âî ãî âðå ìå íè, ÷òî åñ òü ñîâ ñåì
íåï ëî õî. Àâ òî ðû êëÿ íóò ñÿ, ÷òî Gael
Serran, ÿâ ëÿþ ùèé ñÿ ñåð äöåì âñåé èã ðû,
ïðî äó ìàí è ñêîí ñòðóè ðî âàí äî ìåëü ÷àé -

øèõ äå òà ëåé. Âå ðþ. Ãëÿ äÿ íà ñêðè íû è
âñïîì íèâ èìÿ àâ òî ðà, âå ðþ. Íà åãî áåñ -
êðàé íèõ ïðîñ òî ðàõ íàì ïðåä ñòîèò ðó -
áèòü ñÿ ñ áî ëåå ÷åì 300 òè ïà ìè ìîí ñòðîâ
(!) è ïëî äîò âîð íî îá ùàòü ñÿ ñî 120 NPC
(ïåð ñî íà æà ìè, óï ðàâ ëÿå ìû ìè êîì ïüþ òå -
ðîì). Èã ðî âîé ìèð ðàç äå ëåí íà òðè ãðî -
ìàä íûõ ëî êà öèè, êàæ äàÿ èç êî òî ðûõ
èìååò ñâîé öåí òðàëü íûé ãî ðîä. Òðè ýòèõ
ãî ðî äà ñòà íóò öåí òðà ìè âñåõ âàæ íåé øèõ
ñî áû òèé è èñ òî÷ íè êà ìè âñåõ ïðèê ëþ ÷å -
íèé. Ïðè ðîä íûå óñ ëî âèÿ ñà ìûå ðàç íîîá -
ðàç íûå — è ëå ñà, è ãî ðû, è îçå ðà, è ðå -
êè, íå ñ÷è òàÿ 10 òè ïîâ çàê ðû òûõ ïî ìå -
ùå íèé (ïî êà íàç âà íû çàì êè, ïîä çå ìåëüÿ,
ïå ùå ðû, ãðîá íè öû è õðà ìû). È åùå îäèí
øòðèõ: ïðîñ òî ðû Gael Serran ìû áó äåì
ïå ðå ñå êàòü êàê íà ñâîèõ äâîèõ, òàê è èñ -
ïîëü çóÿ ðàç ëè÷ íûå ïîä ðó÷ íûå ñðåä ñòâà,
êàê òî: ëî øà äåé, êî ðàá ëè è äà æå ïëî òû. 

Ñþ æåò, íå ñîì íåí íî, ãëó áî êèé è äå òà ëè -
çè ðî âàí íûé, çàê ðó ÷åí âîê ðóã áîðü áû ñ
Âëàñ òå ëè íîì Ñìåð òè ïî èìå íè Lord Cet
Ude D’ua Khan (ïðîñ òîå êî ðîò êîå òà êîå
èìÿ!). Âå äî ìàÿ èã ðî êîì ïàð òèÿ ñîñ òîèò
èç øåñ òè ãå ðîåâ (êëàñ ñè êà, êëàñ ñè êà!).
Äëÿ íà ÷à ëà ïðèê ëþ ÷åí öàì ïðè äåò ñÿ
îòûñ êàòü ëå ãåí äàð íûé äðåâ íèé ìå÷
Mavin Sword, åäèí ñòâåí íîå îðó æèå, ñïî -
ñîá íîå óíè÷ òî æèòü Ëîð äà Ñå òà. Çàã âîç -
äêà â òîì, ÷òî ìå÷ ýòîò â âûñ øåé ñòå ïå -
íè äðåâ íèé è òàèí ñòâåí íûé. Ïðå äà íèÿ
ãëà ñÿò, ÷òî îí âû êî âàí èç äâóõ ìå òàë ëîâ,
îäèí èç êî òî ðûõ ïðîê ëÿò ñè ëà ìè Çëà, à
äðó ãîé — áëà ãîñ ëîâ ëåí íà Íå áå ñàõ. Ïîñ -
ëå òî ãî, êàê ìå÷ îêà æåò ñÿ â íà øèõ íà -
äåæ íûõ ðó êàõ ìîæ íî ïðèñ òó ïàòü íå ïîñ -
ðåä ñòâåí íî ê óíè÷ òî æå íèþ Òåì íî ãî
Âëàñ òå ëè íà. Åñ òåñ òâåí íî, ïî ìè ìî îñ íîâ -
íîé çà äà ÷è íàì áó äóò ïðåä ëî æå íû ñîò íè
äî ïîë íè òåëü íûõ êâåñ òîâ, âû ïîë íå íèå
èëè íå âû ïîë íå íèå êî òî ðûõ, ñîá ñòâåí íî,
è îï ðå äå ëèò âåñü èã ðî âîé ïðî öåññ.

Ïî ñëî âàì èñ ïîë íè òåëü íî ãî âè öå-ïðå çè -
äåí òà Activision Studios Ìèò ÷à Ëàñ êè, ðî -
ëå âàÿ ñèñ òå ìà Wizards & Warriors âû ïîë -

íå íà â ñà ìîì ÷òî íè íà
åñ òü êëàñ ñè ÷åñ êîì ñòè ëå.
Ñó äè òå ñà ìè — ãå ðîåâ
ìîæ íî íà áè ðàòü èç 10
ðàñ, êî òî ðûå ïî ÷å ìó-òî
çäåñü íàç âà íû êëà íà ìè.
Ïî ìè ìî âñåì èç âåñ òíûõ
ëþ äåé, ýëü ôîâ, ãíî ìîâ è
îð êîâ, ìû âñòðå òèì òà êèõ
îðè ãè íàëü íûõ ïåð ñî íà -
æåé, êàê ëþ äîÿ ùå ðû liz-
zords, ëþ äè-êî òû è oomp-
haz — ñëî íû-ìèñ òè êè.
Âïðî ÷åì, ñêà æó âàì ïî
ñåê ðå òó — â òîé èëè èíîé

WIZARDS&WARRIORS

Êàê âèä íî, ýêðàí ñòà òèñ òè êè ãå ðîåâ âû ïîë íåí
â ëó÷ øèõ êëàñ ñè ÷åñ êèõ òðà äè öèÿõ.
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Aerowings Air Force Delta Blue Stringer Sega Rally-2

Dynamite Cop House of the Dead 2 Hydro Thunder Shadow Man

Crazy Taxi Mortal Combat Gold Pen Pen Triicelon Power Stone

Ready 2 Rumble Boxing Sonic Adventure Soul Calibur TNN Hardcore Heat

Virtua Fighter 3 tb Trick Style Memory Pack

Âèäåîêàññåòà: 19
ðîëèêîâ èç èãð íà DC.
Ôîðìàò NTSC

NEW!

VHS

Âíèìàíèå!
òîëüêî 2 äíÿ â íåäåëþ (ñðåäà è ÷åòâåðã), òîëüêî 2 ÷àñà (ñ 10.00 äî 12.00) 
äëÿ ïîêóïàòåëåé, îôîðìèâøèõ çàêàç ÷åðåç Èíòåðíåò, ñêèäêà 5%.

NEW!



ñòå ïå íè âñå ýòî óæå áû ëî â Wizardry. Ïðî -
ôåñ ñèé, èëè êëàñ ñîâ, áó äåò 15, íà äàí íûé
ìî ìåíò íàç âà íû wizard, warrior, rogue, monk,
ninja, warlock è paladin. Íî è ýòî åùå íå âñå
— íàì îáå ùàþò ðåàëü íûé îòûã ðûø ðî ëè!
Áó äåì ðåà ëèñ òà ìè, âðÿä ëè Heuristic Park
ñìî æåò ïå ðåï ëþ íóòü Black Isle ñ åãî
Planescape: Torment — ïî æà ëóé, åäèí ñòâåí -
íîé íà äàí íûé ìî ìåíò êîì ïüþ òåð íîé èã ðîé,
êî òî ðóþ ìîæ íî íàç âàòü «ðî ëå âîé» â èñ òèí -
íîì ñìûñ ëå ýòî ãî ñëî âà. Íî, òåì íå ìå íåå,
î÷åíü õî ÷åò ñÿ íà äåÿòü ñÿ. ×òî åùå ìîæ íî
ñêà çàòü ïðî ðî ëå âîé àí òó ðàæ? Ó êàæ äî ãî
ïåð ñî íà æà áó äåò ïî âî ñåìü àò ðè áó òîâ — 4
ôè çè ÷åñ êèõ è 4 ìåí òàëü íûõ. Ê ñî æà ëå íèþ,
êà êèõ èìåí íî — ïî êà íåèç âåñ òíî. ×èñ ëî äîñ -
òóï íûõ äëÿ îñ âîå íèÿ íà âû êîâ, èëè ñêèë ëîâ,
— áî ëåå 25. Ñþ äà âõî äÿò óìå íèÿ âëà äåòü îï -
ðå äå ëåí íûì âè äîì îðó æèÿ, äðàòü ñÿ äâó ìÿ
ìå ÷à ìè îä íîâ ðå ìåí íî, êóç íå÷ íîå äå ëî, àò -
ëå òè êà è ò.ä. À åùå áó äåò îêî ëî 50 ñïå öèàëü -
íûõ ñâîé ñòâ (traits), ïî âñåé âè äè ìîñ òè, ñòðî -
ãî èí äè âè äóàëü íûõ äëÿ êàæ äî ãî ãå ðîÿ. Ïðî
òà êóþ ìå ëî÷ü, êàê äå ñÿò êè ïîð òðå òîâ ïåð ñî -
íà æåé, ìîæ íî áû ëî áû è íå óïî ìè íàòü, íî
ðàç ðà áîò ÷è êè óïî ìÿ íó ëè — ïóñ òÿê, à ïðèÿò -
íî. Èç òîé æå ñå ðèè: àâ òî ðû íà ðè ñî âà ëè ñîò -
íè ðàç ëè÷ íûõ äå òà ëåé òóà ëå òà, áðî íè, îðó -
æèÿ è âñÿ ÷åñ êèõ ïîá ðÿ êó øåê, è ýêè ïè ðóÿ
ñâîèõ ãå ðîåâ, âû ñðà çó óâè äè òå âñå èç ìå íå -
íèÿ íà èõ ôè ãó ðàõ. Âïðî ÷åì, ýòî óæå ñòà ëî
ñòàí äàð òîì, áû ëî áû ñòðàí íî, åñ ëè áû òà êîé
ôè ÷è íå áû ëî.

È çàê ðû âàÿ ðàç ãî âîð î ðî ëå âîé ñèñ òå ìå, íå
ìî ãó íå óïî ìÿ íóòü ïðî åùå îäèí ìî ìåíò. Âû
îá ðà òè ëè âíè ìà íèå, ÷òî ñðå äè ïðî ôåñ ñèé
ãå ðîåâ íàç âà íû äâà òè ïà âîë øåá íè êîâ —
wizard è warlock? À âåäü, ìî æåò áûòü, èõ áó -
äåò åùå áîëü øå — êëàñ ñîâ-òî öå ëûõ 15! Ñó -
äÿ ïî âñå ìó, ïî àíà ëî ãèè ñ ñå ðèåé Wizardry,
ðàç ëè÷ íûå øêî ëû ìà ãèè áó äóò äîñ òóï íû
ëèøü îï ðå äå ëåí íûì êëàñ ñàì ÷à ðî äååâ. Òàê
âîò, âñå ãî ýòèõ øêîë áó äåò 6, à ÷èñ ëî çàê ëè -
íà íèé — ðîâ íî 100.

Òðóä íîñ òè â îñ âîå íèè è íåó äîá íûé èí òåð -
ôåéñ — âîò äâà ãëàâ íûõ áè ÷à ëþ áîé ðî ëå -
âîé èã ðû. Ñó äè òå ñà ìè — åñ ëè èã ðî êó ïðåä -
ñòîèò ðàç áè ðàòü ñÿ ñ äå ñÿò êà ìè ïà ðà ìåò ðîâ,
èñ ïîëü çî âàòü ñîò íè ïðåä ìå òîâ, êîì áè íè ðî -
âàòü âñå ýòî è öå ëå íàï ðàâ ëåí íî âîñ ïè òû -
âàòü/ïðî êà ÷è âàòü ãå ðîåâ, òî åìó äîë æíî
áûòü ÓÄÎÁ ÍÎ ýòî äå ëàòü. Óìóä ðåí íûé îïû -
òîì äè çàé íåð Áðýäëè êëÿ íåò ñÿ, ÷òî W&W áó -
äåò èäåàëü íî ñîîò âåò ñòâî âàòü âñåì ýòèì
òðå áî âà íèÿì. Ïîñ ìîò ðèì, ïîñ ìîò ðèì, äëÿ
ìå íÿ ëè÷ íî îá ðàç öîì äå ìîê ðà òè÷ íî ãî, óäîá -
íî ãî è íàã ëÿä íî ãî èí òåð ôåé ñà ÿâ ëÿåò ñÿ ñå -
ðèàë Might and Magic, íî, ñó äÿ ïî êàð òèí êå,
W&W áó äåò íå õó æå.

ÑÐÀ ÆÀÒÜ Ñß,ÑÐÀ ÆÀÒÜ Ñß
ÈÅÙÅÐÀÇÑÐÀ ÆÀÒÜ Ñß!

RPG áåç õî ðî øåé äðà êè — âñå ðàâ íî ÷òî äå -
ðåâ íÿ áåç äó ðà êà. Òàì, ãäå êîí ÷àþò ñÿ ñëî âà,
ïîþò ñòðå ëû, çâå íÿò ìå ÷è è ãðî õî ÷óò ôà éåð -
áî ëû. Êàê èç âåñ òíî, áîå âàÿ ñèñ òå ìà — ñà ìîå
óÿç âè ìîå äëÿ êðè òè êè ìåñ òî ëþ áîé èã ðû.
Ñäå ëàåøü ñðà æå íèÿ ïî øà ãî âû ìè — âçâîþò
ïðîæ æå íûå âå òå ðà íû äåô ìàò ÷à: çà íóä íî!
Ñäå ëàåøü ðåàë-òàé ìî âû ìè — õî ðîì âîç ìó -
òÿò ñÿ íå òî ðîï ëè âûå ñòðà òå ãè: àð êà äà! Íå êî -
òî ðûå ðàç ðà áîò ÷è êè èñ ïîëü çóþò ðåàëü íîå
âðå ìÿ ñ âîç ìîæ íîñ òüþ â ëþ áîé ìî ìåíò ïîñ -
òà âèòü èã ðó íà ïàó çó (Baldur’s Gate,
Planescape: Torment), äðó ãèå — äàþò èã ðî êó
âîç ìîæ íîñ òü ñà ìî ìó âûá ðàòü ðå æèì (Might
& Magic 6/7). Âòî ðîé âà ðèàíò, IMHO, íàì íî -
ãî óäîá íåå äëÿ èã ðî êà è áîëü øå ñîîò âåò -
ñòâóåò ñà ìî ìó äó õó ñëîæ íûõ è äëè òåëü íûõ
ñðà æå íèé ñ ïðè ìå íå íèåì äå ñÿò êîâ âè äîâ
îðó æèÿ, ðàç ëè÷ íûõ ïðåä ìå òîâ è çàê ëè íà íèé.
Îä íà êî îí òðå áóåò î÷åíü òîí êîé áà ëàí ñè -
ðîâ êè è â ýòîé ñâÿ çè êðàé íå ðåä êî ïðè ìå -
íÿåò ñÿ äå âå ëî ïå ðà ìè.

Êî ìàí äà Äýâè äà Áðýäëè íå ñòà ëà èñ êàòü ëåã -
êî ãî ïó òè è ñïå öèàëü íî äëÿ W&W èçîá ðå ëà
áîå âóþ ñèñ òå ìó, íàç âàí íóþ «Ïðèñ ïî ñàá ëè -
âàþ ùåå ñÿ ðàç áèå íèå âðå ìå íè» (Adaptive
Time-Phasing). Ýòà ôèø êà ïîç âî ëèò ëþ áî ìó
èã ðî êó íàñ òðîèòü èã ðó â ñîîò âåò ñòâèè ñî
ñâîè ìè ïðèñ òðàñ òèÿ ìè — îò êëàñ ñè ÷åñ êè ïî -
õî äî âî ãî äî ïîë íîñ òüþ ðåàë-òàé ìî âî ãî áîÿ.
Êòî õî ÷åò — ñïî êîé íî ïî òÿ ãè âàåò ïè âî, ëå -
íè âî øå âå ëÿ ìûø êîé è íàñ ëàæ äàÿñü èí òåë -
ëåê òóàëü íûì ïðî öåñ ñîì, à êòî õî ÷åò — íî -
ñèò ñÿ îã íåí íûì ñìåð ÷åì, ñåÿ ñìåð òü íà
ñâîåì ïó òè. Ñóòü íî âîé ñèñ òå ìû â òîì, ÷òî
ïî êà èã ðî êó óäîá íî ðó áèòü ñÿ â ðåàëü íîì
âðå ìå íè, èã ðà èäåò â ðåàëü íîì âðå ìå íè, êîã -
äà åìó íà äî òîð ìîç íóòü, ÷òî áû ïðè íÿòü êà -
êîå-òî ðå øå íèå, íàï ðè ìåð, âûá ðàòü çàê ëè -
íà íèå èëè îá äó ìàòü äàëü íåé øóþ ñòðà òå ãèþ,
èã ðà îñ òà íî âèò ñÿ è ïî äîæ äåò. Òà êèì îá ðà -
çîì, âðî äå áû è âîë êè áó äóò ñû òû, è îâ öû —
öå ëû, è âñå îñ òà íóò ñÿ äî âîëü íû. Îä íà êî ïóñ -
òü ìíå êòî-íè áóäü îáúÿñ íèò, ÷åì ýòà ñèñ òå ìà
ñðà æå íèé îò ëè ÷àåò ñÿ îò òà êî âîé â Infinity
Engine — äâèæ êå, èñ ïîëü çî âàí íîì â Baldur’s
Gate è Planescape: Torment. Â îá ùåì, çäåñü
ìîæ íî íà âåð íÿ êà ñêà çàòü ëèøü îä íî: ïî æè -
âåì — óâè äèì.

È ïîñ ëåä íåå, ÷òî ÿ èìåþ ÷åñ òü âàì ñîîá ùèòü
èç òåõ íè ÷åñ êèõ äå òà ëåé. Âåñü òðåõ ìåð íûé
ìèð Gael Serran ìîæ íî áó äåò ñî çåð öàòü íà
ìî íè òî ðå êîì ïüþ òå ðà äî âîëü íî ñêðîì íîé ïî
íû íåø íèì âðå ìå íàì êîí ôè ãó ðà öèè. Çàÿâ -
ëåí íûå àâ òî ðà ìè ñèñ òåì íûå òðå áî âà íèÿ —
Pentium 233, 64 MB RAM, åñ òü ïîä äåð æêà 3D-
àê ñå ëå ðà òî ðîâ ÷å ðåç Direct 3D, íî íà ëè ÷èå
ýòîé æå ëå çÿ êè, ê ñ÷àñ òüþ, íå ÿâ ëÿåò ñÿ îáÿ -
çà òåëü íûì óñ ëî âèåì. 

ÍÅ ÊÎ ÒÎ ÐÛÅÌÛÑ ËÈ
ÏÎÄÇÀ ÍÀ ÂÅÑ

Óâû, óâû, ñðîê âû õî äà èã ðû ïå ðå íî ñèë ñÿ
óæå íå ðàç. Åñ ëè êòî ïîì íèò, ïåð âîé çàÿâ -
ëåí íîé äà òîé ðå ëè çà áû ëà îñåíü 1998-ãî. Òà -
êèì îá ðà çîì, ÅÑ ËÈ èã ðà íà ýòîò ðàç âûé äåò
â ñðîê, òî åñ òü îñåíüþ 2000-ãî, òî îïîç äàåò
âñå ãî ëèøü íà 2 ãî äà. Ñó äÿ ïî âñå ìó, Wizards
& Warriors äåé ñòâè òåëü íî ñòà íåò Èã ðîé ñ
Áîëü øîé Áóê âû, èã ðîé, êî òî ðóþ ñòîèò æäàòü.
Îä íà êî ïîç âîëü òå íà ïîì íèòü âàì åùå êîå-
÷òî. Èñ òî ðèÿ, êîã äà ÷å ëî âåê, îï ðå äå ëÿþ ùèé
ëè öî ôèð ìû è èã ðàþ ùèé âå äó ùóþ ðîëü â
ðàç ðà áîò êå õè òî âûõ èãð, óõî äèò è îñ íî âû -
âàåò ñîá ñòâåí íóþ êîì ïà íèþ, îò íþäü íå íî -
âà. Ñà ìûé èç âåñ òíûé ïðè ìåð — óõîä Äæî íà
Ðî ìå ðî èç id Software. Âñïîì íè òå, êàê íåñ -
êîëü êî ëåò âñÿ ãåé ìåð ñêàÿ îá ùåñ òâåí íîñ òü
æè ëà ëèøü îæè äà íèåì íî âî ãî âå ëè êî ãî øå -
äåâ ðà Ìàñ òå ðà — Daikatana. Îä íà êî åå äî
ñèõ ïîð íåò, à ðå áÿ òà, îñ òàâ øèå ñÿ â ôèð ìå,
ïðî äîë æàþò ðà äî âàòü íàñ îò ëè÷ íû ìè èã ðà -
ìè (ÿ ïðî Quake 3, åñ ëè êòî íå ïî íÿë). Äðó -
ãîé ïðè ìåð — Blue Byte. Îò òó äà òî æå â ñâîå
âðå ìÿ óøåë äè çàé íåð, ñäå ëàâ øèé ïåð âûå
äâå ñå ðèè Settlers. Îí îñ íî âàë ñîá ñòâåí íóþ
êîí òî ðó è âû ïóñ òèë Knights & Merchants, èç -
âåñ òíóþ ó íàñ ïîä íàç âà íèåì «Âîé íà è ìèð».
Èã ðóø êà âñåì ïîí ðà âè ëàñü, íî... âûø ëè
Settlers 3, è ïðî íåå òóò æå çà áû ëè, à ïî ÷å -
ìó? Äà ïî òî ìó ÷òî ó Blue Byte îñ òà ëèñü ïðà -
âà íà èã ðî âóþ âñå ëåí íóþ, ïî òî ìó ÷òî Blue
Byte áî ãà ÷å è ìî æåò âëî æèòü â ðàç ðà áîò êó
áîëü øå ñèë è ñðåä ñòâ, äà ìíî ãî åùå ïî ÷å -
ìó... È êàê íè êðó òè, à âñå ïðà âà íà ãëó áî êî
ïðî ðà áî òàí íóþ âñå ëåí íóþ Wizardy, íà ïðî -
äîë æå íèå çàõ âà òû âàþ ùå ãî ïðèê ëþ ÷å íèÿ ïî
ïîèñ êó àð òå ôàê òà Astral Dominae, óíå ñåí íî -
ãî Dark Savant’îì, îñ òà ëèñü ó SirTech. Äýâè äó
Áðýäëè ïðèø ëîñü ñ íó ëÿ ïðè äó ìû âàòü èã ðî -
âîé ìèð, ðà ñû, ìà ãèþ è âñå îñ òàëü íîå. È, òåì
íå ìå íåå, ëè÷ íî ÿ âå ðþ — Ìàñ òåð íå ìî æåò
ïîä âåñ òè. Æäåì îñå íè, çà êó ïàåì ñÿ ñëî âà ðÿ -
ìè è, âîîá ùå, ãî òî âèì ñÿ :).
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Èã ðû çà íè ìàþò îä íó-äâå äèñ êå òû, 256 öâå òîâ è ïðàê òè ÷åñ êè âñå ñâî -
áîä íîå âðå ìÿ, î ãðà ôè ÷åñ êèõ óñ êî ðè òå ëÿõ íèê òî è ñëû õîì íå ñëû õè -
âàë, à êîì ïàêò-äèñ êè èñ ïîëü çóþò ñÿ èñ êëþ ÷è òåëü íî äëÿ ìó çû êè. Ñ÷àñ -
òëè âàÿ ïî ðà. Ñîë íöå òîã äà ñâå òè ëî ÿð ÷å, íå áî áû ëî ãî ëó áåå, à õè òû
ïðèç íà âà ëèñü õè òà ìè è øå äåâ ðà ìè òîëü êî çà ñ÷åò ñâîåé èí òå ðåñ íîñ -
òè è íè êàê èíà ÷å. Ê ÷èñ ëó ïîñ ëåä íèõ, áå çóñ ëîâ íî, îò íî ñèë ñÿ X-COM...
ïåð âàÿ åãî ÷àñ òü, åñ ëè áûòü ñîâ ñåì òî÷ íûì. Apocalypse óæå íå èìåë
òà êî ãî óñ ïå õà, à äàëü íåé øèå ïî ïûò êè ñîç äà âàòü èã ðû äðó ãèõ æàí ðîâ
íà áà çå ýòîé âñå ëåí íîé áû ëè, ìÿã êî ãî âî ðÿ, ïðîåê òà ìè íà ëþ áè òå ëÿ.
Êîì ïà íèÿ MicroProse îñ òà âà ëàñü ãëó õà ê ïðîñü áàì çà íÿòü ñÿ ïðî äîë -
æå íèåì ñå ðèè X-COM. Íàñ òîÿ ùèì ïðî äîë æå íèåì — ñ íî âûì äâèæ -
êîì, ïðè ëè÷ íîé ãðà ôè êîé, ïðîä âè íó òûì íà áî ðîì âîî ðó æå íèÿ è òåõ -
íè ÷åñ êèõ ñðåä ñòâ è ñòà ðîé êîí öåï öèåé. Âìåñ òî ýòî ãî MicroProse ñ çà -
âèä íûì óïîð ñòâîì ïðî äîë æà ëà ñïå êó ëè ðî âàòü íà ïî ïó ëÿð íîì èìå íè,
ïîñ òå ïåí íî îò òàë êè âàÿ âñå áîëü øå è áîëü øå ôà íà òîâ. Ñîç äà òå ëè

îðè ãè íàëü íî ãî X-COM èç Mythos Games òåì âðå ìå íåì ïå ðåê ëþ ÷è ëèñü íà ìèð ôýíòå çè  è
öå ëè êîì ïîñ âÿ òè ëè ñå áÿ ðà áî òå íàä íî âûì ïðîåê òîì — Magic & Mayhem. Îñåíüþ 1998 ãî -
äà èñ òî ðèÿ î ïðèê ëþ ÷å íèÿõ íå çà äà÷ ëè âî ãî ìà ãà Êîð íå ëèó ñà áëà ãî ïî ëó÷ íî îáîñ íî âà ëàñü
íà ïðè ëàâ êàõ ìà ãà çè íîâ, à ðàç ðà áîò ÷è êè çà äó ìà ëèñü íàä òåì, ÷åì áû èì åùå òà êèì çà íÿòü -
ñÿ. Ðàç äóìüÿ ýòè íåñ êîëü êî çà òÿ íó ëèñü, îä íà êî â èòî ãå âñå æå ðå øå íî áû ëî âåð íóòü ñÿ ê
èñ òî êàì è ñäå ëàòü... íåò, íå î÷å ðåä íîé X-COM, íî íå÷ òî î÷åíü ïî õî æåå. Òîëü êî åùå ëó÷ -
øå.

Ñåé ÷àñ ñëîæ íî ñêà çàòü, êòî è êîã äà ïåð -
âûì ïðè äó ìàë âðàæ äåá íûõ ïðè øåëü öåâ
èç èíûõ ìè ðîâ. Ñêî ðåå âñå ãî, êà êîé-òî ïè -
ñà òåëü-ôàí òàñò óäà÷ íî ñûã ðàë íà ñòðà õå
ëþ äåé ïå ðåä íå âå äî ìûì. Ïî òîì èäåþ
ïîä õâà òè ëè äðó ãèå, è îíà ïðè æè ëàñü. Èç
ãî äà â ãîä, èç äå ñÿ òè ëå òèÿ â äå ñÿ òè ëå òèå
íà ñòðà íè öàõ êíèã, íà ýêðà íàõ êè íî òåàò -
ðîâ, â êîì ïüþ òåð íûõ èã ðàõ ïðåä ñòàþò ïå -
ðåä íà ìè ×ó æèå: óðîä ëè âûå ìîí ñòðû, íå
ïî õî æèå íè íà ÷òî æè âîå, èõ îáúå äè íÿåò
ëèøü îä íî — æàæ äà ñåÿòü ñìåð òü è ðàç ðó -

øå íèÿ âåç äå, ãäå áû íè ïîÿ âè -
ëèñü. Îíè íå íà âè äÿò âñåõ,
÷àñ òî äà æå ñà ìèõ ñå áÿ, è ÎÍÈ
ÕÎ ÒßÒ ÓÍÈ× ÒÎ ÆÈÒÜ ËÞ ÄÅÉ.
Îñ íî âàí íûå íà ýòîé èäåå ñþ -
æå òû îáû÷ íî íå áëå ùóò îðè -
ãè íàëü íîñ òüþ — åäè íîæ äû
ñîò âî ðèâ ×ó æèõ, ìîæ íî äà ëåå
íå çà áî òèòü ñÿ î ðàç íîîá ðà çèè,
äîñ òà òî÷ íî âíîâü è âíîâü ïðè -
äó ìû âàòü ïðî äîë æå íèå
ñòðàø íîé ñêàç êè íà íî÷ü. È
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ÕÈÒ?PREVIEW DREAMLAND

DREAMLAND
Ïëàò ôîð ìà: ÐÑ
Æàíð: turn-based strategy
Èç äà òåëü: Bethesda Softworks, Virgin Interactive
Ðàç ðà áîò ÷èê: Mythos Games
Îíëàéí: http://www.mythosgames.com
Äàòà âûõîäà: IV êâàð òàë 2000

÷àñ òåíü êî âñïî ìè íàþ óøåä øóþ ýïî õó êîì ïüþ òåð íûõ èãð. Äà-äà, ÿ íå îãî âî ðèë ñÿ, èìåí -
íî — ýïî õó. Íà äâî ðå íà ÷à ëî äå âÿ íîñ òûõ, íà ïèñü ìåí íîì ñòî ëå îáîñ íî âà ëàñü çàñ ëó æåí íàÿ
«äâóø êà», è ïî êóï êà 386-ãî ïðî öåñ ñî ðà êà æåò ñÿ äå ëîì åùå òà êèì äà ëå êèì...ß
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âîò îïÿòü èç ãëó áèí äà ëå êî ãî êîñ ìî ñà ê
Çåì ëå ïðèá ëè æàåò ñÿ îïàñ íîñ òü. Íà ýòîò
ðàç èìÿ åé — Sauran. Íà ÷à ëó èíîï ëà íåò -
íî ãî âòîð æå íèÿ ïðåä øåñ òâî âà ëà 70-
äíåâ íàÿ âîé íà, êî òî ðóþ ëþ äè áëà ãî ïî -
ëó÷ íî ïðîèã ðà ëè. È âîò òå ïåðü ïîñ ëåä -
íÿÿ íà äåæ äà ÷å ëî âå ÷åñ òâà — îò ðÿä Ñîï -
ðî òèâ ëå íèÿ ïîä íàç âà íèåì Terran
Liberation Army. Êòî èì êî ìàí äóåò, ÿ äó -
ìàþ, îáúÿñ íÿòü íå íóæ íî. Ïî õî äó äå ëà
ìû äîë æíû ðàç ãà äàòü òàé íó äðåâ íåé ðà -
ñû ïðè øåëü öåâ è îñ âî áî äèòü Çåì ëþ îò
èíîï ëà íåò íîé çà ðà çû. ×òî æå òà êîå
Dreamland? Òàê íà çû âàåò ñÿ òàèí ñòâåí -
íàÿ îá ëàñ òü Area 51, âîê ðóã êî òî ðîé áó -
äóò ðàç âî ðà ÷è âàòü ñÿ ñî áû òèÿ â èã ðå.

×ó æèå, îíè ×ó æèå è åñ òü, âñå ó íèõ íå
ïî-ëþä ñêè. Íî íà äî îò äàòü èì äîë æíîå:
ê æèç íè îíè ïðèñ ïî ñîá ëå íû ãî ðàç äî ëó÷ -
øå íàñ, ÷å ëî âå êîâ — òåõ íè êà ó íèõ ìîù -
íåå, çäî ðîâüå êðåï ÷å, äèñ öèï ëè íà ñòðî -
æå. Ìû íà ÷è íàåì ñ ìè íè ìó ìîì ðå ñóð ñîâ,
çàõ âà ÷åí íûì îðó æèåì è òåõ íî ëî ãèÿ ìè, è
ñðà æàòü ñÿ ïðåä ñòîèò çà êàæ äûé øàã íà
ïó òè ê ïî áå äå. Äåíü ãè óæå íå èìåþò
ïðåæ íåé ñè ëû. Íóæ íî íî âîå îðó æèå è
áîåï ðè ïà ñû? Èõ ïðè äåò ñÿ îò áèòü ó âðà ãà.
Çà êàí ÷è âàþò ñÿ ðå ñóð ñû? Ìåñ òî ïîä íî -
âóþ áà çó çà íÿ òî èíîï ëà íå òÿ íà ìè. Äà ÷òî
òàì ãî âî ðèòü — ÷å ëî âå ÷åñ òâî, êî íå÷ íî,
õî ÷åò, ÷òî áû åãî ñïàñ ëè, îä íà êî íî âîá -
ðàí öåâ èç ÷èñ ëà óöå ëåâ øèõ çåì ëÿí òàê -
æå ïðè äåò ñÿ íà áè ðàòü ïîñ ðåä ñòâîì ãðó -
áîé ôè çè ÷åñ êîé ñè ëû.

Èç âñå ãî âû øå ïå ðå ÷èñ ëåí íî ãî ìîæ íî
ñäå ëàòü âû âîä, ÷òî Dreamland íå ïîä ïà -
äàåò ïîä êà òå ãî ðèþ «ïðî äîë æå íèÿ X-
COM» òîëü êî ïî ïðè ÷è íå ñâîå ãî ñþ æå òà.
Îä íà êî ýòî íå ñîâ ñåì òàê — ïî ìè ìî íî -
âûõ èäåé ñöå íà ðèñ òà ñà ìà èã ðî âàÿ êîí -
öåï öèÿ òàê æå ïðå òåð ïå ëà íå êî òî ðûå èç -
ìå íå íèÿ. Ïå ðå õîä ê òðåõ -
ìåð íîñ òè — îä íî èç íèõ.
Äà áû íå âî çèòü ñÿ ñ ñîç äà -
íèåì ñîá ñòâåí íî ãî äâèæ êà,
Mythos Games âîñ ïîëü çî âà -
ëàñü óæå ãî òî âûì
Netlmmerse Engine, ðàç ðà áî -
òàí íûì Numerical Designs
Ltd è îï ðî áî âàí íûì â Prince
of Persia 3D. ×òî îá ùå ãî
ìåæ äó 3D-action è ïî øà ãî -
âîé ñòðà òå ãèåé-òàê òè êîé,
êî òî ðîé, õî ÷åò ñÿ âå ðèòü, îñ -

òà íåò ñÿ Dreamland? Â ñòðà òå ãè ÷åñ êîé
÷àñ òè èã ðû ìû êî ìàí äóåì ïå ðåä âè æå -
íèåì âîé ñê ïî êàð òå, ñòðîèì íî âûå áà çû
è ãî ðî äà, äî áû âàåì ðå ñóð ñû, ðàç âè âàåì
òåõ íî ëî ãèè. Íî âîò ïîä òÿ ãè âàþò ñÿ âðà ãè,
è èç óäîá íî ãî êðåñ ëà ïîë êî âîä öà íàñ
áðî ñàåò â ãî ðÿ÷ êó áîÿ. Òàê òè ÷åñ êîå ñðà -
æå íèå òðà äè öèîí íî ðåà ëè çî âà íî â ïî -
øà ãî âîì ðå æè ìå ñ âè äîì îò òðåòüå ãî ëè -
öà, ñ îä íèì ëèøü òîëü êî íî — â ëþ áîé
ìî ìåíò ìû ìî æåì «âñå ëèòü ñÿ» â ñâîå ãî
áîé öà è íàá ëþ äàòü çà âñåì ïðîèñ õî äÿ -
ùèì åãî ñîá ñòâåí íû ìè ãëà çà ìè, îò äà âàÿ
ñîîò âåò ñòâóþ ùèå ñè òóà öèè ïðè êà çû. Çà -
íÿò íî, íå ïðàâ äà ëè? Ñõî æàÿ êîí öåï öèÿ
áû ëà ñ ïå ðå ìåí íûì óñ ïå õîì îï ðî áî âà íà
âî ìíî ãèõ èã ðàõ. Â õóä øåì ñëó ÷àå íà first
person view ìîæ íî áó äåò ïðîñ òî íå îá ðà -
ùàòü âíè ìà íèå, êàê ýòî áû ëî â ïåð âîé
÷àñ òè Dungeon Keeper, â ëó÷ øåì — åãî
íà ëè ÷èå çàñ òà âèò âû ðà áà òû âàòü íî âóþ
èã ðî âóþ ñòðà òå ãèþ. Netlmmerse Engine
ïîç âî ëèò èñ ïîëü çî âàòü äè íà ìè ÷åñ êîå îñ -
âå ùå íèå, ðåàëü íûå ôè çè ÷åñ êèå ìî äå ëè
è ñèñ òå ìó äå ôîð ìà öèè ëàí äøàô òà, 3D-
çâóê è ïîë íûé íà áîð ñïåöýôôåê òîâ.

Âîîá ùå, âî âñåì ÷òî êà ñàåò ñÿ ãðà ôè ÷åñ -
êî ãî îôîð ìëå íèÿ Dreamland ñî áè ðàåò ñÿ
«ñîîò âåò ñòâî âàòü ñòàí äàð òàì». Ïîýêñïå -
ðè ìåí òè ðî âàâ ñ Apocalypse, ðàç ðà áîò ÷è -
êè ðå øè ëè ñîç äàòü íå÷ òî áî ëåå ðàç âè òîå
â ïëà íå òåõ íè ÷åñ êîì. Õî ÷åò ñÿ âå ðèòü,
÷òî çàò ðà ÷åí íîå íà ñîç äà íèå âñÿ ÷åñ êèõ
êðà ñè âîñ òåé âðå ìÿ íå ñêà æåò ñÿ íà êà ÷åñ -
òâå ñà ìîé èã ðû. Íà ìîé âçãëÿä, ñîâ ñåì íå
îáÿ çà òåëü íî íà âå øè âàòü 5CD âè äåî, ãðà -
ôè êè è çâó êà íà 15Ìá ñìûñ ëà. Íî òóò îñ -
íîâ íàÿ ìàñ ñà èã ðî êîâ ñî ìíîé åä âà ëè
ñîã ëà ñèò ñÿ — âðå ìÿ äèê òóåò ñâîè çà êî -
íû. ×òî æ, îñ òàåò ñÿ íà äåÿòü ñÿ, ÷òî
Dreamland óäàñ òñÿ âîç ðî äèòü â äó øå òî
÷óâ ñòâî, êî òî ðîå çàñ òàâ ëÿ ëî ïðî ñè æè -
âàòü íî ÷è íàï ðî ëåò çà î÷å ðåä íîé èã ðîé
ðîâ íî îä íó êîì ïüþ òåð íóþ ýïî õó íà çàä.
À ìû ïîñ òà ðàåì ñÿ íå óïóñ êàòü èç âè äó
ýòîò ïðîåêò è ðàñ ñêà çû âàòü î íåì ïî ìå -
ðå ïîÿâ ëå íèÿ íî âîé èí ôîð ìà öèè.

DREAMLAND ÕÈÒ?PREVIEW

ÑÈPREVIEW

Èíòåðíåò ìàãàçèí 
ñ äîñòàâêîé íà äîì!!!

http: / /www.e-shop.ru

Çàêàç ïî èíòåðíåòó: http://www.e-shop.ru

e-mail: eshop@gameland.ru 

òåëåôîí: (095) 258-8627

Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 19.00 áåç âûõîäíûõ.

Äîñòàâêà ïî Ìîñêâå è Ñàíêò - Ïåòåðáóðãó $3,  
ïî Ìîñêîâñêîé îáëàñòè  $5- $9
Ïðåäñòàâèòåëüñòâî â Ñ.-Ïåòåðáóðãå: (812) 311-8312, eshop@litepro.spb.ru

òîëüêî 2 äíÿ â íåäåëþ (ñðåäà è ÷åòâåðã), 
òîëüêî 2 ÷àñà (ñ 10.00 äî 12.00) äëÿ ïîêóïàòåëåé,
îôîðìèâøèõ çàêàç ÷åðåç Èíòåðíåò

Âíèìàíèå! ñêèäêàÑóïåð-ïðåäëîæåíèå:   

$
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9

Xena
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
Ðîëåâàÿ èãðà ïî ìîòèâàì 
èçâåñòíîãî ñåðèàëà
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$
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9
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Duke Nukem 64
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
Ïîïóëÿðíûé action
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Donkey Kong 64
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
Ïðîäîëæåíèå ñàìîãî çíàìåíèòîãî
ñåðèàëà Donkey Kong

Zelda 64
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
Ëó÷øàÿ RPG âñåõ âðåìåí

Shadow Man 
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
Òðåõìåðíûå ïðèêëþ÷åíèÿ 
îò òðåòüåãî ëèöà

Resident Evil 2
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
Ìèñòè÷åñêèé òðèëëåð

Expansion Pack
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
Ðàñøèðåíèå îïåðàòèâíîé ïàìÿòè 
äëÿ ïðèñòàâêè íà 4 MB

Nintendo 64 (US)
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
64-áèòíàÿ èãðîâàÿ ïðèñòàâêà 
ê òåëåâèçîðó

Game Boy Color
Ñèñòåìà: Öâåòíîé Game Boy
8-áèòíàÿ èãðîâàÿ ñèñòåìà 
ñ öâåòíûì ýêðàíîì íà 56 öâåòîâ

Game Boy
Ñèñòåìà: ×åðíî-áåëûé Game Boy
8-áèòíàÿ èãðîâàÿ ñèñòåìà 
ñ ÷åðíî-áåëûì ýêðàíîì

(Color) Tarzan
Ñèñòåìà: Öâåòíîé Game Boy
Ïðèêëþ÷åíèÿ ïî ìîòèâàì
ìóëüòèïëèêàöèîííîãî ôèëüìà

(Color) Quest for Camelot
Ñèñòåìà: Öâåòíîé Game Boy
Ïðèêëþ÷åíèÿ ãåðîåâ èç ïîïóëÿðíîãî
ìóëüòôèëüìà

(Color) Men in Black
Ñèñòåìà: Öâåòíîé Game Boy
Àðêàäà ñ ãåðîåì èç ïîïóëÿðíîãî 
ìóëüòôèëüìà

(Color) Daffy Duck
Ñèñòåìà: ×åðíî-áåëûé Game Boy
Ïðèêëþ÷åíèÿ óòêè â êîñìîñå

(PAL) Moto Racer
Ñèñòåìà: Sony PlayStation (PAL)
Ãîíêè íà ìîòîöèêëàõ

(PAL) X-Files
Ñèñòåìà: Sony PlayStation (PAL)
Ïðèêëþ÷åíèÿ ïî ìîòèâàì èçâåñòíîãî
ñåðèàëà

(PAL) Spyro 2
Ñèñòåìà: Sony PlayStation (PAL)
Ïðîäîëæåíèå ïðèêëþ÷åíèé
äèíîçàâðèêà

$
7
5
.9
9

$
14
9
.9
9

$
5
9
.9
9

$
6
9
.9
9

NEW!

S p e c i a l
p r i c e

NEW!

S p e c i a l
p r i c e

NEW!
S p e c i a l
p r i c e

Ï
è

ø
è

òå
 è

 ç
â

î
í

è
òå

 ï
î

 ë
þ

á
û

ì
 â

î
ï

ð
î

ñ
à

ì
. 

M
û

 ì
î

æ
å

ì
 ä

î
ñ

òà
â

è
òü

 í
î

â
û

å
 è

ãð
û

, 
â

û
ø

å
ä

ø
è

å
 â

 Ñ
Ø

À
.

Turok: Rage Wars
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
Ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêàÿ âåðñèÿ 
çíàìåíèòîé èãðû

NEW!



ÏÎË ÒÎ ÐÛÌÈ ÍÓ ÒÛ,ÊÎ -
ÒÎ ÐÛÅÏÎÒ ÐßÑ ËÈÌÈÐ

Ñà ìîå íàñ òîÿ ùåå æóð íà ëèñ òñêîå ðàñ -
ñëå äî âà íèå, ïðî âå äåí íîå ñòîëü ñêðó -
ïó ëåç íî, ÷òî ìîã áû ïî çà âè äî âàòü
ëþ áîé êðè ìè íà ëèñò. Èëè ïà òî ëî ãîà -
íà òîì? Âïðî ÷åì, íå ñóòü âàæ íî. Ãëàâ -
íîå, ÷òî ñåé ÷àñ ìû ðàñ êðîåì ïå ðåä
âà ìè ïî÷ òè êàæ äûé êàäð èç øåñ òè
ïÿò íàä öà òè ñå êóí äíûõ ðî ëè êîâ, ïîñ -
âÿ ùåí íûõ Warcraft III. Öåí íîñ òü ñèõ
ñêó ïûõ ñå êóíä ïå ðåî öå íèòü íå âîç -
ìîæ íî — ýòî íå î÷å ðåä íîå ïî ïóð ðè
èç âñòó ïè òåëü íî ãî ìóëü òè êà âïå ðå -
ìåø êó ñî ñêðèí øî òà ìè ïîä ñîó ñîì
ïà òå òè ÷åñ êîé ìó çû êè. Ýòî — ïîä ëèí -
íûå êàä ðû èç èã ðû. ÈÃ ÐÛ!

ÐÎ ËÈÊ#1
Ñà ìûé ïåð âûé ðî ëèê, ïî æà ëóé, ñà ìûé ñêóä íûé ïî ÷àñ òè
âè çóàëü íûõ ýôôåê òîâ, íî ïðè ýòîì îäèí èç ñà ìûõ ñî äåð -
æà òåëü íûõ ïî ÷àñ òè ïî ëåç íîé èí ôîð ìà öèè. Ïðåæ äå âñå ãî
äà âàé òå ñî ðèåí òè ðóåì ñÿ íà ìåñ òíîñ òè. Êà ìå ðà ðàñ êðû âàåò
ïå ðåä íà ìè ôðàã ìåíò ïî ñå ëå íèÿ ëþ äåé — â ãëó áè íå êðà -
ñóåò ñÿ öåí òðàëü íîå çäà íèå ñ äâó ìÿ øòàí äàð òà ìè è ùè òîì
îêî ëî ïà ðàä íûõ âî ðîò. Âõîä ñ ëå âîé ñòî ðî íû îõ ðà íÿåò
ñòðå ëîê (rifleman), à ñ ïðà âîé — ïå õî òè íåö (footman). Ýòî
öåí òðàëü íîå çäà íèå, ïî âñåé âè äè ìîñ òè, ÿâ ëÿåò ñÿ îä íîé
èç ñà ìûõ ãëàâ íûõ ïîñ òðîåê ïî ñå ëå íèÿ. Îíî ïðåä ïî ëî æè -
òåëü íî äîñ òà òî÷ íî âû ñî êîå (õî òÿ ïðÿ ìûõ ïîä òâåð æäå íèé
ýòî ìó ôàê òó íåò) è ïðåä íàç íà ÷å íî äëÿ õðà íå íèÿ ðå ñóð ñîâ.

Ðÿ äîì íà õî äÿò ñÿ åùå äâà ñòðîå íèÿ, ðàí ãîì è ðàç ìå ðîì
÷óòü ïî ìåíü øå — ñëå âà òðå íè ðî âî÷ íûå ïëî ùàä êè äëÿ ìè -
íî ìåò ÷è êîâ (â îðè ãè íà ëå — mortar team, ïðîñ òè òå çà âîëü -
íûé ïå ðå âîä), à ñïðà âà — äî ìèê âîë øåá íè öû. Ñîîò âåò -
ñòâóþ ùèå þíè òû ðàñ ïî ëî æè ëèñü íàï ðî òèâ ýòèõ ñîî ðó æå -
íèé. 

Ïî çà äè ìè íî ìåò ÷è êîâ íà õî äèò ñÿ ÷ó äî-ìà øè íà, êî òî ðàÿ
î÷åíü ñìà õè âàåò íà ïà ðî âîé òàíê. Ñèå ïîä òâåð æäàåò ñÿ
òåì, ÷òî åå äè çàéí ïå ðåê ëè êàåò ñÿ ñ êîí ñòðóê öèÿ ìè ãíî ìîâ-
èçîá ðå òà òå ëåé; äà è ïî òîì âåäü ýòè ñìûø ëå íûå ðå áÿ òà
çàï ðîñ òî ñìîã ëè ñîî ðó äèòü «òàíê â ñòè ëå ôýíòå çè»!

Çà ãà äî÷ íûé þíèò â òåì íîì îäåÿ íèè, íà õî äÿ ùèé ñÿ ÷óòü ëå -
âåå öåí òðàëü íîé ïåð ñî íû — àð õè ìà ãà (archmage), òàê è
îñ òàë ñÿ íåî ïîç íàí íûì. Ñêî ðåå âñå ãî, ýòî êòî-òî èç ðàç ðÿ -
äà äðóè äîâ èëè, ïî êðàé íåé ìå ðå, èç ÷èñ ëà ìà ãè ÷åñ êîé
áðà òèè. Â îä íîì èç ñëå äóþ ùèõ ðî ëè êîâ áó äåò âèä íî, ÷òî
âîë øåá ñòâîì ýòîò ïà ðåíü âëà äååò — î-ãî-ãî!

Îñ íîâ íàÿ ñìûñ ëî âàÿ íàã ðóç êà ðî ëè êà — äå ìîí ñòðà öèÿ
ïðîñ òåé øèõ ýëå ìåí òîâ óï ðàâ ëå íèÿ: âû äå ëå íèå þíè òà è
åãî ïå ðå ìå ùå íèÿ (íà ïðè ìå ðå àð õè ìà ãà è ìè íî ìåò ÷è êîâ),
à òàê æå ðà áî òà êà ìå ðû. Â öå ëîì — áåç îò êðî âå íèé, íî
ïðèÿò íî. Áî ëåå ïîä ðîá íî èí òåð ôåéñ ìû ðàñ ñìîò ðèì â ïîñ -
ëåä íåì ðàç äå ëå.

ÐÎ ËÈÊ#2
Ýòîò ðî ëèê äå ìîí ñòðè ðóåò ôðàã ìåíò ñðà æå íèÿ îò ðÿ äà ëþ -
äåé ñ äâó ìÿ ìè íî òàâ ðà ìè. Äåé ñòâóþ ùèå ëè öà è èñ ïîë íè -
òå ëè â áîëü øèí ñòâå ñâîåì ïðåæ íèå: àð õè ìàã, ñòðå ëîê, ìè -
íî ìåò ÷è êè è ïå õî òè íåö. Ê ýòî ìó çâåç äíî ìó ñîñ òà âó ïðèì -
êíóë íî âûé âîåí íûé ïåð ñî íàæ — ðû öàðü (knight). 

Íà ïåð âûé âçãëÿä ñðà æå íèå âûã ëÿ äèò ñóì áóð íûì è õàî òè÷ -
íûì, òàê êàê êàæ äûé ïðè ñóò ñòâóþ ùèé íà ýêðà íå þíèò íî -
ðî âèò çà äàòü æà ðó ïðî òèâ íè êó. Íî óæå ÷å ðåç íåñ êîëü êî ñå -
êóíä èòî ãè ñå ÷è ñòà íî âÿò ñÿ ÿñ íû — ñ ðå âîì, ïî äîá íûì ðå -
âó áàð ëî ãîâ èç Diablo, îáà ìè íî òàâ ðà îäèí çà äðó ãèì ïà -
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ÕÈÒ?PREVIEW WARCRAFTIII

WARCRAFTIII
ÑÂÎÄÊÈÑÏÅÐÅÄÎÂÎÉ

Ïëàò ôîð ìà: ÐÑ
Æàíð: RPS
Èç äà òåëü: Havas Interactive
Ðàç ðà áîò ÷èê: Blizzard Entertainment
Òðå áî âà íèå ê êîì ïüþ òå ðó: PII-233, 64Mb RAM, 3D óñ êî ðè òåëü
Îíëàéí: http://www.blizzard.com
Äàòà âûõîäà: 2000 ãîä. Íà âåð íîå

åñü íè æåñ ëå äóþ ùèé ìà òå ðèàë íå ÿâ ëÿåò ñÿ ñòàòüåé â ïðè âû÷ íîì ñìûñ ëå ñëî âà. Ýòî ðàñ ñëå äî âà íèå.Â
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äàþò íèö, îðî øàÿ çåì ëþ ñû ðîé êðî -
âóø êîé. Ïðè ýòîì ïî òå ðè ñî ñòî ðî íû
ëþ äåé ìè íè ìàëü íû — îñ òðèå òî ïî ðà
ìè íî òàâ ðà îò âå äàë òîëü êî îäèí
ñòðå ëîê. 

ÐÎ ËÈÊ#3
Åùå îä íà ñå ÷à ñ äâó ìÿ ìè íî òàâ ðà -
ìè. Áèò âà íà ÷è íàåò ñÿ ñ ïðè ìå íå íèÿ
àð õè ìà ãîì çàê ëè íà íèÿ ìå òåî ðèò íî -
ãî äîæ äÿ (meteor storm), êî òî ðîå
ñðà çó æå óíè÷ òî æàåò îä íî ãî ïðî -
òèâ íè êà è ðà íèò âòî ðî ãî.

Åñ ëè âíè ìà òåëü íî ñëå äèòü çà èí äè -
êà òî ðîì òå êó ùåé íà ëè÷ íîñ òè (èç íà -
÷àëü íî íà íåì 600 åäè íèö), òî áó -
äåò âèä íî, ÷òî ïîñ ëå òî ãî êàê ãðóï -
ïà îêà çà ëàñü îêî ëî òðó ïà ìè íî òàâ -
ðà, ôè íàí ñû óâå ëè ÷è ëèñü íà 300 çî -
ëî òûõ. Èòî ãî, 900 çî ëî òûõ.

Óöå ëåâ øèé ìè íî òàâð áó äåò áûñ òðî
äî áèò, îä íà êî ïå ðåä òåì êàê çà -
áèòü ñÿ â àãî íèè, îí óñ ïååò óíè÷ òî -
æèòü ðà íåí íî ãî â ïðå äû äó ùåì áîþ
ñòðåë êà. Ìèð èõ ïðà õó.

Âíîâü îá ðà òè òå âíè ìà íèå íà ñ÷åò -
÷èê — îí òå ïåðü ïî êà çû âàåò 1200
åäè íèö çî ëî òà. Çíà ÷èò, çà êàæ äî ãî
óáè òî ãî ìè íî òàâ ðà ïî ëà ãàåò ñÿ ôèê -
ñè ðî âàí íàÿ ñòàâ êà — 300 çî ëî òûõ
ìî íåò. Íåï ëî õî! Ïîì íèò ñÿ, Ðî äèîí
Ðî ìà íî âè÷ ïî áî ëåå ñêðîì íûì òà -
ðè ôàì òî ïî ðîì îðó äî âàë...

ÐÎ ËÈÊ#4
Î÷åíü ëþ áî ïûò íûé âè äåîô ðàã -
ìåíò, â êî òî ðîì ïî êà çàí ïðî öåññ
çàõ âà òà çî ëî òî äî áû âàþ ùåé øàõ òû.
Äëÿ íàñ èí òå ðåñ ïðåä ñòàâ ëÿåò íå
ñòîëü êî ñêî ðî òå÷ íàÿ áèò âà, ñêîëü êî
ñà ìà øàõ òà. 

Õî ðî øî ïðîñ ìàò ðè âàþò ñÿ íåñ êîëü -
êî ÿùè êîâ ñ çî ëî òîì, à òàê æå âà ãî -
íåò êè, íà êî òî ðûõ è äîñ òàâ ëÿåò ñÿ
çî ëî òî-ñû ðåö èç ãëó áèí øàõ òû. ×àñ -
òü êîí ñòðóê öèè îáúÿ òà ïëà ìå íåì —
âè äè ìî, ýòî îò ãî ëîñ êè ñåðüåç íîé
áèò âû, êî òî ðàÿ îò ãðå ìå ëà íåñ êîëü -
êî ñå êóíä íà çàä. Èñ êëþ ÷è òåëü íî àã -
ðåñ ñèâ íûé õà ðàê òåð ñðà æå íèÿ ïîä -
÷åð êè âàþò òðó ïû ìè íî òàâ ðîâ è îä -
íî ãî âîë ÷üå ãî íàåç äíè êà (wolf
raider).

Ïîñ ëå óíè÷ òî æå íèÿ ñòî ðî æå âî ãî
îò ðÿ äà ãðóï ïà ëþ äåé (ñîñ òàâ ïðåæ -
íèé) ïîä áè ðàåò ñÿ ê øòàí äàð òó, êî -
òî ðûé íå ìåä ëåí íî ïðè íè ìàåò ñè -

íèé îê ðàñ. Î÷å âèä íî, ÷òî øàõ òà ïå -
ðåø ëà âî âëà äå íèå ëþ äåé. Ýòîò
ôàêò ïðî êîì ìåí òè ðî âàë ïðåä ñòà âè -
òåëü Blizzard, çàÿ âèâ, ÷òî «òå ïåðü,
êîã äà øàõ òåð ñêèé ãî ðî äîê áûë îò -
âîå âàí, ìû ìî æåì çà íî âî îò ñòðîèòü
çäåñü äî áû âàþ ùèå øàõ òû». Âñå íåï -
ðå ìåí íî!

ÐÎ ËÈÊ#5
Äå ìîí ñòðà öèÿ àòà êè îò ðÿ äà ëþ äåé
íà ëà ãåðü îð êîâ. Âñÿ îã íå âàÿ ìîùü
íàï ðàâ ëå íà íà îä íî ãî-åäèí ñòâåí íî -
ãî ãðàí òà (grunt), êî òî ðûé ñî âåð -
øåí íî ñïî êîé íî ïðè íè ìàåò íà ñå áÿ
ñòîëü àê òèâ íûé íà òèñê. Äî ãà äà ëèñü,
â ÷åì òóò äå ëî? Ðà çó ìååò ñÿ, ïðè ÷è -
íîé îëèì ïèé ñêî ãî ñïî êîé ñòâèÿ
ãðàí òà ÿâ ëÿåò ñÿ çàê ëè íà íèå ïðÎê -
ëÿ òàÿ áðî íÿ (unholly armor), êî òî -
ðîå âè çóàëü íî îòîá ðà æàåò ñÿ ñ ïî -
ìîùüþ âðà ùàþ ùå ãî ñÿ êðàñ íî ãî
ñèÿ íèÿ âîê ðóã þíè òà.

Â ãëó áè íå ýêðà íà âè äåí ãè ãàí òñêèé
îðê (îêî ëî ïû ëàþ ùå ãî êîñ òðà), ñ
êî òî ðûì íà øèì ñìåëü ÷à êàì åùå
ïðåä ñòîèò ñòîë êíóòü ñÿ â ñëå äóþ -
ùåé áèò âå. Êñòà òè, ñîñ òàâ îò ðÿ äà
ëþ äåé íåñ êîëü êî ïîä íî âèë ñÿ è òå -
ïåðü âûã ëÿ äèò ñëå äóþ ùèì îá ðà çîì:
àð õè ìàã, äâà ñòðåë êà, âîë øåá íè öà
(sorceress), ðû öàðü, ïå õî òè íåö è
ìè íî ìåò ÷è êè. 

ÐÎ ËÈÊ#6
Òîò æå ñà ìûé ëà ãåðü îð êîâ, íî òå -
ïåðü êà ìå ðà óø ëà áëè æå ê çå íè òó è
ðàñ ïî ëî æè ëàñü ñ ïðî òè âî ïî ëîæ íîé
ñòî ðî íû ïî ñå ëå íèÿ. Ïåð âî íà ÷àëü íî
ãðóï ïà äî áè âàåò îð êà — âîç ìîæ íî,
÷òî ýòî íî âûé îðê, à ìî æåò áûòü
òîò, êî òî ðûé ðà íåå íà õî äèë ñÿ ïîä
äåé ñòâèåì çàê ëè íà íèÿ ïðÎê ëÿ òîé
áðî íè. 

Â ýòî âðå ìÿ îðê-ãè ãàíò îä íèì ìà õîì
(â áóê âàëü íîì ñìûñ ëå!) óáè âàåò îä -
íî ãî èç ñòðåë êîâ, ïîñ ëå ÷å ãî íåñ -
ïåø íî íàï ðàâ ëÿåò ñÿ ê äðó ãèì âîè -
íàì îò ðÿ äà. Âñå ýòî âðå ìÿ åãî ùåä -
ðî îá ðà áà òû âàåò çàê ëè íà íèÿ ìè è
óðà ãàí íûì îã íåì âñÿ ãðóï ïà. Îð êó
õîòü áû õíû. Â ñà ìûé äðà ìà òè ÷åñ -
êèé ìî ìåíò, êîã äà ãè ãàíò íà íî ñèò
îäèí ðó áÿ ùèé óäàð àð õè ìà ãó, ðî ëèê
íåî æè äàí íî ïðå ðû âàåò ñÿ. Ìîæ íî
äå ëàòü ñòàâ êè. Ìû — íà îð êà.

ÐÅ ÇÞÌÅ
Êà êèå âû âî äû ìîæ íî ñäå ëàòü ïîñ ëå

ïðîñ ìîò ðà ýòèõ âè äåîô ðàã ìåí òîâ?
Âî-ïåð âûõ, ñ ïîë íîé óâå ðåí íîñ òüþ
ìîæ íî óò âåð æäàòü, ÷òî âñå ëåí íàÿ
WarCraft âîñ ïðîèç âî äèò ñÿ ñ âû ñî -
÷àé øåé òî÷ íîñ òüþ. Äå ëî äà æå íå
ñòîëü êî â çíà êî ìûõ þíè òàõ, ñêîëü -
êî â ñà ìîé ñòè ëèñ òè êå. Ïðèÿò íî âè -
äåòü æèç íü âà øèõ ïîä äàí íûõ èç íóò -
ðè, à íå ñ âû ñî òû ïòè÷üå ãî ïî ëå òà...

Âî-âòî ðûõ, áî ëåå èëè ìå íåå ÿñåí
èí òåð ôåéñ. Ðÿä êðóã ëûõ èêî íîê
âíè çó ýêðà íà — îñ íîâ íûå äåé ñòâèÿ,
êî òî ðûå ìî æåò ñî âåð øèòü âû äå ëåí -
íûé þíèò/ãðóï ïà þíè òîâ (äâè ãàòü -
ñÿ, îñ òà íî âèòü ñÿ, àòà êî âàòü, ïàò ðó -
ëè ðî âàòü è óäåð æè âàòü ïî çè öèþ), à
îñ òàëü íûå... À îñ òàëü íûå, âè äè ìî,
äàþò äîñ òóï ê ñïå öèàëü íûì äåé -
ñòâèÿì èëè çàê ëè íà íèÿì. Íàï ðè -
ìåð, ïðè âû äå ëå íèè àð õè ìà ãà áû ëè
äîñ òóï íû àæ äå âÿòü èêî íîê. Áû ëî
äðó ãîå ïðåä ïî ëî æå íèå, ÷òî ýòè
èêîí êè äàþò áûñ òðûé äîñ òóï ê ñîîò -
âåò ñòâóþ ùå ìó ó÷àñ òíè êó îò ðÿ äà, íî
ïîñ êîëü êó ÷èñ ëî àê òèâ íûõ èêî íîê â
íå êî òî ðûõ ñëó ÷àÿõ íå ñîâ ïà äà ëî ñ
êî ëè ÷åñ òâîì âîè íîâ â îò ðÿ äå, òî
ýòó ãè ïî òå çó îò áðî ñè ëè. Íî ÷åì
÷åðò íå øó òèò... Íàç íà ÷å íèå ïà íå ëè
â ïðà âîì íèæ íåì óã ëó î÷å âèä íî —
ýòî êàð òà. Ïî êà íå ðà áî òàþ ùàÿ, íî
êàð òà. À âîò â ëå âîì óã ëó ïðè æè -
ëîñü ÷òî-òî ñîâ ñåì íå ïî íÿò íîå.
Ñêà çàòü, äëÿ ÷å ãî íóæ íà ýòà ïà íåëü
è êà êèå ôóí êöèè îò ðà áà òû âàåò,
óâû, íåëü çÿ.

Â-òðåòüèõ, ëèø íèé ðàç ìû óáå äè -
ëèñü, ÷òî Blizzard óìååò äå ëàòü êðà -
ñè âî. Êðà ñè âî è ñòèëü íî. Ïðî èã ðà -
áåëü íîñ òü ãî âî ðèòü åùå ðà íî, íî,
òåì íå ìå íåå, åñ òü óâå ðåí íîñ òü, ÷òî
è ñ íåé áó äåò âñå â ïî ðÿä êå. Ñó äè òå
ñà ìè — íàì óæå ïî êà çû âàþò âïîë íå
ïðå çåí òà áåëü íûå ôðàã ìåí òû èã ðû,
à äî äà òû ðå ëè çà åùå î÷åíü è î÷åíü
äîë ãî. Òàê ÷òî íà îò ëàä êó è èäåàëü -
íóþ áà ëàí ñè ðîâ êó ó ðå áÿò âðå ìÿ áó -
äåò. Íó à íàì... À íàì æå îñ òàåò ñÿ
òîëü êî ïî æå ëàòü èì óäà ÷è! 

P.S. Ìà òå ðèàë ïîä ãî òîâ ëåí ïî ïóá -
ëè êà öèè «Warcraft III — Korean
Trade Show Video Analysis», êî òî ðóþ
ìîæ íî îòûñ êàòü ïî àä ðå ñó:
http://www.warcraftiii.net/articles/kor
eavideos1-24/.

P.P.S. Âñå ðî ëè êè, î êî òî ðûõ øëà
ðå÷ü, âû íàé äå òå íà íà øåì CD-ïðè -
ëî æå íèè.

ÈÍ ÒÅÐ ÂÜÞÍÀÊÎ ÐÅÉ ÑÊÎÉÇÅÌËÅ

Â: Ñêîëü êî ðàñ áó äåò â WC3?

Î: Øåñ òü øòóê. Ëþ äè (human), îð êè (orc), äå ìî íû
(demon) è åùå òðè ñî âåð øåí íî ñåê ðåò íûå ðà ñû. 

Â: Êà êèå ðàç íî âèä íîñ òè ðå ñóð ñîâ ïëà íè ðóþò ñÿ â WC3?

Î: Ðå ñóðñ îäèí — òîëü êî çî ëî òî. Åãî ìîæ íî äî áû âàòü ñ
ïî ìîùüþ øàõò èëè ñî áè ðàòü ñ òðó ïîâ âðà ãîâ. 

Â: ×òî ñêà æåøü ïî ïî âî äó Ãå ðîåâ? 

Î: Ó Ãå ðîåâ ïðè ñóò ñòâóþò ñïå öèàëü íûå âîç ìîæ íîñ òè —
îíè ìî ãóò áûòü ýêè ïè ðî âà íû ïðåä ìå òà ìè è îáî ðó äî âà -
íèåì, ìî ãóò êî ìàí äî âàòü äðó ãè ìè ñó ùåñ òâà ìè è ïî ëó -
÷àòü îïûò. Èã ðîê íà íè ìàåò Ãå ðîÿ çà îï ðå äå ëåí íóþ ñóì -
ìó, ïî ëó ÷àåò â êà ÷åñ òâå «âîç íàã ðàæ äå íèÿ» çà âû ïîë íå -
íèå ìèñ ñèè è ò.ï. 

Â: Ñêîëü êè ìè Ãå ðîÿ ìè ìî æåò îä íîâ ðå ìåí íî êî ìàí äî âàòü èã -
ðîê?

Î: Òîëü êî îä íèì, íî ïðè ýòîì ñàì Ãå ðîé ìî æåò âåñ òè çà
ñî áîé íå áîëü øîé îò ðÿä. 

Â: À ñêîëü êî þíè òîâ ìî æåò êîí òðî ëè ðî âàòü Ãå ðîé?

Î: Ýòî ÷èñ ëî îã ðà íè ÷å íî çíà ÷å íèåì õà ðàê òå ðèñ òè êè Ëè -
äåð ñòâî (Leadership). Ñà ìûé ñèëü íûé Ãå ðîé ìî æåò êî -
ìàí äî âàòü ìàê ñè ìóì äâå íàä öàòüþ þíè òà ìè. 

Â: Áó äóò ëè ãî ðî äà â WC3?

Î: Ãî ðî äà áó äóò â êàæ äîé èã ðå. Îíè ïî ñâîèì ôóí êöèÿì
òî÷ íî òà êèå æå, êàê è â ëþ áîì äðó ãîì ðî ëå âè êå. Â ãî ðî -
äàõ èã ðîê ïî ëó ÷èò âîç ìîæ íîñ òü ïðî äà âàòü è ñî âåð øåí -
ñòâî âàòü ïðåä ìå òû, òðå íè ðî âàòü (íà íè ìàòü?) âîè íîâ.
Î÷åíü âàæ íîå ìåñ òå÷ êî! 

Â: À êàê íàñ ÷åò íåé òðàëü íûõ ñîî ðó æå íèé?

Î: Â èõ ÷èñ ëî âîé äóò, íàï ðè ìåð, ïî ñå ëå íèÿ ìîí ñòðîâ,
ìà ãè ÷åñ êèå ôîí òà íû, õðà ìû è ò.ï. Òà êèå íåé òðàëü íûå
ñîî ðó æå íèÿ ìî ãóò áûòü êàê ïî ëåç íû äëÿ èã ðî êà, òàê è
âðåä íû. Íî ïðè ýòîì îíè âñåã äà îñ òàþò ñÿ íåé òðàëü íû ìè
è íå ìî ãóò ïðè íàä ëå æàòü íè îä íîé èç ïðî òè âî áîð ñòâóþ -
ùèõ ñòî ðîí. 

Â: Áó äåò ëè èã ðà ïîñ òàâ ëÿòü ñÿ âìåñ òå ñ ðå äàê òî ðîì êàì ïà -
íèé? 

Î: Äà, òîëü êî âìåñ òî ðå äàê òî ðà áó äåò òàê íà çû âàå ìàÿ
Óòè ëè òà Ñîç äà íèÿ Ìè ðà («World Design Tool»). Èã ðîê ñìî -
æåò òâî ðèòü ñîá ñòâåí íûå ìèñ ñèè, òåð ðè òî ðèè, çàê ëè íà -
íèÿ, þíè òû è ò.ä.
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ñî æà ëå íèþ, â ìè ðå íåò âå÷ íûõ äâè ãà òå ëåé. Âîò âå÷ íûõ òîð ìî çîâ — ñêîëü êî óãîä íî è äà æå áîëü øå.
Íî íåñ ìîò ðÿ íà òà êîå ïëà ÷åâ íîå ïî ëî æå íèå âå ùåé, íåò-íåò äà è âñòðå ÷àþò ñÿ, óñ òðàè âàþò ïî ñè äåë -
êè, à çà òåì äðóæ íî ïîõ ìå ëÿþò ñÿ ïðåä ñòà âè òå ëè ðåä êî ãî ïëå ìå íè òà ëàí òëè âûõ ëþ äåé.
Êî íå÷ íî, ìî æåò áûòü, íå âñå èç íèõ
ÿâ ëÿþò ñÿ ãîí ùè êà ìè, ñïî ñîá íû ìè,
èìåÿ ïëàí, â ñ÷è òàí íûå ñå êóí äû ðà -
çîã íàòü ïà ðî âîç, à çà òåì ñîð âàòü
ñòîï-êðàí èëè ñãå íå ðè ðî âàòü êà êóþ-
íè áóäü íå ìå íåå çà ìå ÷à òåëü íî-ñó -
ìàñ áðîä íóþ èäåþ. Ãëàâ íîå â òîì,
÷òî òîð ìî çèòü îíè åùå íå íàó ÷è ëèñü.
È áó äåì íà äåÿòü ñÿ, ÷òî óíè êàëü íûå
ñïî ñîá íîñ òè ïîç âî ëÿò èì êàê ìîæ íî
äîëü øå ïðî õî äèòü ýòîò ïðî öåññ.
Âåäü, êàê èç âåñ òíî, ó÷èòü ñÿ, ó÷èòü ñÿ
è ó÷èòü ñÿ — ýòî òðè àá ñî ëþò íî íå -
ñîâ ìåñ òè ìûå äðóã ñ äðó ãîì âå ùè.

Ðà çó ìååò ñÿ, âñòðå òèòü ïî äîá íûõ ïåð ñî íà æåé íå ëåã êî. Êàê
è âñå íàñ òîÿ ùèå ìóæ ÷è íû, ïî äîá íûå ãå ðîè íå æè âóò â íå -
âî ëå. Â íåé îíè òîëü êî ðàç ìíî æàþò ñÿ. Ïîýòî ìó êàæ äîå
òâîð ÷åñ êîå îáúå äè íå íèå òà êèõ íå çàó ðÿä íûõ ëè÷ íîñ òåé,
áóäü òî ôåð ìà ïî ðàç âå äå íèþ ïóø íûõ êðî êî äè ëîâ, ëà áî -
ðà òî ðèÿ, ãäå ñèí òå çè ðóåò ñÿ êðèñ òàëü íî ÷èñ òàÿ ñî âåñ òü,
èëè äà æå êîì ïüþ òåð íàÿ ñòó äèÿ — Ðî äè íà âèð òóàëü íûõ ìè -
ðîâ, íåèç áåæ íî ïðèâ ëå êàþò ê ñå áå âíè ìà íèå ìè ðî âîé îá -
ùåñ òâåí íîñ òè. Ïîýòî ìó íåó äè âè òåëü íî, ÷òî êîì ïà íèÿ ION
Storm, îïå êàå ìàÿ òå õàñ -
ñêè ìè ðåé íäæå ðà ìè â Îñ -
òè íå, ñ ñà ìî ãî íà ÷à ëà
ñâîåé äåÿ òåëü íîñ òè íà õî -

äèò ñÿ ïîä íåó ñûï íûì êîí òðî ëåì ñî ñòî ðî íû âñåõ íå ðàâ íî -
äóø íûõ ê êîì ïüþ òåð íûì èã ðàì ëþ äåé. Îä íèì èç íàè áî ëåå
ìíî ãîî áå ùàþ ùèõ ïðîåê òîâ, íàä êî òî ðû ìè ðà áî òàåò êîë -
ëåê òèâ êîí òî ðû, ÿâ ëÿåò ñÿ Deus Ex — èã ðà, ïî ñëî âàì ðàç -
ðà áîò ÷è êîâ, ñïî ñîá íàÿ â êîð íå, ñòåá ëå, ïåñ òè êàõ è òû ÷èí -
êàõ èç ìå íèòü ïðåä ñòàâ ëå íèå î òîì, êà êîé äîë æíà áûòü
ñîâ ðå ìåí íàÿ RPG.

ÌûÆÈ ÂÅÌäëßÒÎ ÃÎ,
×òî­áûÇÀÂ ÒÐÀñäîõ­íóòü

Äî âîëü íî ÷àñ òî, íà ÷è íàÿ èã ðàòü â î÷å ðåä íóþ èã ðó, íàï ðè -
ìåð, «Òåò ðèñ» èëè øàø êè, äåé ñòâèå êî òî ðîé ïðîèñ òå êàåò
â íàó÷ íî-ôàí òàñ òè ÷åñ êîé Âñå ëåí íîé, ÿ ëîâ ëþ ñå áÿ íà ìûñ -
ëè î òîì, ÷òî â ðåàëü íîñ òè ìíå âîâ ñå íå õî ÷åò ñÿ äî æèòü äî
ýòî ãî ñâåò ëî ãî áó äó ùå ãî. Ïðî ÷è òàâ ñþ æåò Deus Ex, ÿ â î÷å -
ðåä íîé ðàç ïî ðà äî âàë ñÿ, ÷òî, ïðè ëî æèâ îï ðå äå ëåí íûå
óñè ëèÿ, ìíå âñå æå óäàñ òñÿ èç áå æàòü ó÷àñ òè æèòü âî âòî -
ðîé ïî ëî âè íå XXI âå êà. Âåäü ê 2052 ãî äó Çåì ëÿ ïðåâ ðà òèò -
ñÿ â ãíóñ íîå è êðàé íå íå ñèì ïà òè÷ íîå ìåñ òî. Õî òÿ, åñ ëè íå
îá ðà ùàòü âíè ìà íèÿ íà ôàêò, ÷òî âñå, ÷òî ïðè íî ñèò óäî -
âîëü ñòâèå, ëè áî àìî ðàëü íî, ëè áî íå çà êîí íî, ëè áî âû çû -
âàåò ïîë íî òó, òî æèòü è ÷å ðåç 50 ëåò íà íà øåé ïëà íå òå
ìîæ íî áó äåò âïîë íå ñíîñ íî. Â ñà ìîì äå ëå, çà ÷åì î ÷åì-òî
áåñ ïî êîèòü ñÿ, åñ ëè è òàê ìè ðîì ïðà âèò êî ðîëü Õàîñ ñî

ñâîåé êî ðî ëå âîé Àíàð õèåé? Òåð ðî ðèñ òû óæå äàâ íî òâî ðÿò
ñâîè áå çîá ðà çèÿ ó âñåõ íà âè äó, áå çóì íî ïå ðå æè âàÿ ïî ïî -
âî äó òî ãî, ÷òî íà íèõ îá ðà ùàþò âñå ìåíü øå âíè ìà íèÿ.
Âïðî ÷åì, îíè ñà ìè âè íî âà òû: èõ òû ñÿ ÷è æåð òâ íè êî ãî óæå
íå âïå ÷àò ëÿþò ïî ñðàâ íå íèþ ñ ìèë ëèî íà ìè íåñ ÷àñ òíûõ,
ãèá íó ùèõ îò ýïè äå ìèé, íàð êî òè êîâ è ïîä äåëü íîé ãà çè ðî -
âàí íîé âî äû. Ýêî íî ìè ÷åñ êàÿ ñèñ òå ìà Çåì ëè áûñ òðî è âåð -
íî áëè çèò ñÿ ê ïîë íî ìó è áå çî ãî âî ðî÷ íî ìó ðàç âà ëó. Ñè òóà -
öèÿ íàñ òîëü êî ïëà ÷åâ íà, ÷òî äà æå â áëè æàé øèå ãî äû îò
áåä íîé ýêî íî ìè êè íå ïðè õî äèò ñÿ æäàòü íè ñêà÷ êà, íè êó -
âûð êà, íè äà æå ìà ëî-ìàëü ñêè ïðè ëè÷ íî ãî ñàëü òî-ìîð òà ëå.

Íî âñå ýòè óæà ñû ìåð êíóò ïå ðåä ïåð ñïåê òè âîé âû õî äà èç
ïîä ïîëüÿ ïî òîì êîâ ìà ñî íîâ, ãàð ñî íîâ è îñ òàëü íûõ ïåð ñî -
íà æåé, ìå÷ òàþ ùèõ î ìè ðî âîì ãîñ ïîä ñòâå. Ðà çó ìååò ñÿ, îñ -
òà íî âèòü ìåð çàâ öåâ ïîä ñè ëó ëèøü Äæåé ñî íó Äåí òî íó —
àãåí òó UNATCO (United Nations Anti-Terrorist COalition). Íà -
ïè÷ êàí íî ìó ýëåê òðî íè êîé áîé öó ïðåä ñòîèò ïðàê òè ÷åñ êè â
îäè íî÷ êó ñîð âàòü çà ãî âîð ãíóñ íûõ ïîä ïîëü ùè êîâ è äàòü
ïëà íå òå ñïî êîé íî óìå ðåòü. Ñäå ëàòü ýòî áó äåò îò íþäü íåï -
ðîñ òî. Ïàó òè íà èí òðèã îêó òà ëà Çåì ëþ, çàñ òàâ ëÿÿ åå çà äû -
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DEUSEX
Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: action/RPG
Èç äà òåëü: Eidos Interactive
Ðàç ðà áîò ÷èê: ION Storm
Îíëàéí: http://www.deusex.com
Äàòà âûõîäà: âåñ íà 2000

Çà 16 ëåò, ïðî âå äåí íûõ èì íà èã ðî âûõ ôðîí òàõ, Óîð ðåí Ñïåê òð óñ ïåë ïðè íÿòü ó÷àñ òèå â ñîç äà íèå òà êèõ õè òîâ, êàê
Ultima Underworld, Wing Commander, Thief: The Dark Project. Îä íà êî ýòà ëå ãåí äàð íàÿ ëè÷ íîñ òü, â íàñ òîÿ ùåå âðå ìÿ
ÿâ ëÿþ ùàÿ ñÿ èñ ïîë íè òåëü íûì ïðî äþ ñå ðîì â ION Storm, à ïî ñîâ ìåñ òè òåëü ñòâó åùå è ãëàâ íûì äè çàé íå ðîì Deus Ex,
íà çû âàåò âñå ïðîø ëûå ïðîåê òû «ëèøü ñòó ïåíü êà ìè íà ïó òè ê èã ðî âî ìó Îëèì ïó». Çà íÿòü æå ìåñ òî êîì ïüþ òåð íî ãî
Çåâ ñà èëè õî òÿ áû Õà ðî íà ãîñ ïî äèí Ñïåê òð ïëà íè ðóåò èìåí íî áëà ãî äà ðÿ ãðÿ äó ùå ìó Deus Ex.



õàòü ñÿ îò ëæè è îá ìà íà. Â 2052 ãî äó óæå êàæ äûé çíàåò, ÷òî
â äåé ñòâè òåëü íîñ òè âñå ñîâ ñåì íå òàê, êàê íà ñà ìîì äå ëå.
Ïîýòî ìó, ÷òî áû óñ ïåø íî çà âåð øèòü ñâîþ âå ëè êóþ ìèñ ñèþ,
Äåí òî íó ïðåä ñòîèò ïó òå øåñ òâî âàòü âî âñå ìó ìè ðó â ïîèñ -
êàõ èí ôîð ìà öèè, ñîç äà âàÿ àãåí òóð íûå ñå òè è ïî ïóò íî
âûÿñ íÿÿ, ãäå æå ïðîèç âî äèò ñÿ ëó÷ øåå ïè âî.

«×åì äàëü øå â ëåñ, òåì òîë ùå ïàð òè çà íû», — ãëà ñèò èç -
âåñ òíàÿ ïîñ ëî âè öà. Òî æå ñà ìîå ìîæ íî ñêà çàòü è î ïðîá -
ëå ìàõ, ñ êî òî ðû ìè ñòîë êíåò ñÿ ñó ïå ðà ãåíò. Ðàç ãà äû âàÿ çà -
ãàä êè è øà ðà äû çà ãî âîð ùè êîâ, îí áó äåò âñå ãëóá æå è ãëóá -
æå ïîã ðó æàòü ñÿ â ïó ÷è íû òàéí ñåê ðåò íûõ îð ãà íè çà öèé.
×òî áû íå óòî íóòü â çëî âîí íîì ïî òî êå, Äåí òî íó ïðè äåò ñÿ
âòè ðàòü ñÿ â äî âå ðèå ê ñà ìûì ðàç íûì ïåð ñî íà æàì, âåäü
èíà ÷å èõ áó äåò î÷åíü òðóä íî îá ìà íóòü. Âïðî ÷åì, òåð çàòü -
ñÿ óã ðû çå íèÿ ìè ñî âåñ òè ïî ýòî ìó ïî âî äó íå ñòîèò. Âåäü íè -
êîã äà íåëü çÿ ñêà çàòü íà âåð íÿ êà, êî ìó ìîæ íî âå ðèòü, à êî -
ìó — íåò, êòî ÿâ ëÿåò ñÿ çëîá íûì ìàíüÿ êîì, à êòî — íå âèí -
íûì àã íöåì. Õî òÿ, ïî æà ëóé, îò íî ñè òåëü íî ïîñ ëåä íèõ ÿ ïî -
ãî ðÿ ÷èë ñÿ: â ìè ðå Deus Ex íå âè íîâ íûõ íåò...

íàÃ­ëîñ­òü—ÂÒÎ ÐÎÅñ×àñ­òüå
Âïðî ÷åì, íå èñ êëþ ÷å íî, ÷òî íà ñà ìîì äå ëå íàã ëîñ òü — äà -
æå íå âòî ðîå, íî ïåð âîå è åäèí ñòâåí íîå ñ÷àñ òüå. È ðàç ðà -
áîò ÷è êè Deus Ex îä íîç íà÷ íî ÿâ ëÿþò ñÿ áåç ìåð íî ñ÷àñ òëè -
âû ìè ëþäü ìè. Âåäü, ïî èõ ñëî âàì, îíè äà æå íå çà íè ìàþò -
ñÿ ñîç äà íèåì î÷å ðåä íîé ïà ðàë ëåëü íî-âèð òóàëü íîé Âñå -

ëåí íîé. Âìåñ òî ýòî ãî èìè “âñå ãî ëèøü âçÿò ðåàëü íûé ìèð
è ïå ðå íå ñåí íà ïÿòü äå ñÿò ëåò â áó äó ùåå”. ×òî áû òðàí -
ñïëàí òà öèÿ âî âðå ìå íè òà êîé ñëîæ íîé ñèñ òå ìû ïðîè çîø -
ëà êàê ìîæ íî ïðî ùå è áåç áî ëåç íåí íåé, ðà áîò íè êè ION
Storm ðå øè ëè èñ ïîëü çî âàòü â ñâîèõ êî âàð íûõ öå ëÿõ äâè -
æîê çíà ìå íè òî ãî Unreal. Â ðå çóëü òà òå ìíî ãî ÷à ñî âûõ îïå -
ðà öèé, âî âðå ìÿ êî òî ðûõ áû ëî ïîò ðà ÷å íî íå ìà ëî ìå äè öèí -
ñêî ãî ñïèð òà è äðó ãèõ öåí íûõ ðå ñóð ñîâ, ñîç äà òå ëÿì Deus
Ex óäà ëîñü âïëîò íóþ ïðèá ëè çèòü ñÿ ê ñâîåé öå ëè. Â íî âîé
èã ðå ðåàëü íîñ òü îáå ùàåò ïðî íè çàòü êàæ äûé áàé òèê êî äà.
Ïîýòî ìó, áðî äÿ ïî ôàí òàñ òè ÷åñ êî ìó ìè ðó, èã ðî êàì íè çà
÷òî íå óäàñ òñÿ âñòðå òèòü õî òÿ áû îäèí ïðåä ìåò, íà êî òî -
ðûé îíè íå ñìî ãóò âîç äåé ñòâî âàòü. Àá ñî ëþò íî âñå îáúåê -
òû â Deus Ex, íà ÷è íàÿ ñ ìåø êîâ ñ íàñ òîÿ ùèì êî ëóì áèé -
ñêèì ïðî äóê òîì è çà êàí ÷è âàÿ ìåø êà ìè ñ êîñ òÿ ìè (åùå èõ
íà çû âàþò áîì æà ìè), áóê âàëü íî æäóò íå äîæ äóò ñÿ, êîã äà
æå ñ íè ìè ÷òî-íè áóäü ñîò âî ðÿò. À óæ òî, ÷òî ñ íè ìè áó äåò
òâî ðèòü ñÿ, ðàç ðà áîò ÷è êè öå ëè êîì è ïîë íîñ òüþ îñ òàâ ëÿþò
íà ñî âåñ òè âèð òóàëü íûõ ïó òå øåñ òâåí íè êîâ. Íàï ðè ìåð, èã -
ðî êè ñìî ãóò çëîá íî âû òàï òû âàòü ïîñ ëåä íèå óöå ëåâ øèå ãà -
çî íû èëè, íàî áî ðîò, çà íè ìàòü ñÿ êóëü òè âè ðî âà íèåì ïî ëåç -
íûõ ðàñ òå íèé, ïî ëè âàÿ èõ èç îòîá ðàí íûõ ó ïèî íå ðîâ ïèâ -
íûõ áó òû ëîê. Ãó ëÿÿ ïî êëàä áè ùàì, îíè ïî ëó ÷àò âîç ìîæ -
íîñ òü ñà ìîñ òîÿ òåëü íî ðå øàòü, êàê èì ëó÷ øå ðàñ ïðà âèòü ñÿ
ñ íà äîåä ëè âû ìè ïðè âè äå íèÿ ìè è èíû ìè õó ëè ãàí ñòâóþ ùè -
ìè ýëå ìåí òà ìè: íà ïó ãàòü ëè çíà íèåì áîê ñà, äæèó-äæèò ñó,
áîðü áû íà íàé ñêèõ ìàëü ÷è êîâ è äðó ãèõ ñòðàø íûõ ñëîâ èëè,
íàï ðè ìåð, âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ 101-ì ïðèå ìîì êà ðàòý è óáå -
æàòü.

òó­ïÈÊÈÌ.áó­äó­ùåÃî
Êî íå÷ íî, âû áè ðàÿ ìåæ äó áîëü øèì è ìåíü øèì çëîì, ëó÷ øå
äåð æàòü ñÿ îò íèõ íà íå êî òî ðîé äèñ òàí öèè. Íî íà óëè öàõ
ãî ðî äîâ áó äó ùå ãî ñäå ëàòü ýòî áó äåò íå âñåã äà ëåã êî. Óç êèå
óëî÷ êè, çà âà ëåí íûå îò õî äà ìè æèç íå äåÿ òåëü íîñ òè îã ðîì -
íûõ ìå ãà ïî ëè ñîâ è ìà ëåíü êèõ ÷å ëî âå ÷è øåê, ïðåä ñòàâ ëÿþò
ñî áîé â Deus Ex äî âîëü íî óã íå òàþ ùåå çðå ëè ùå. Íî áëà ãî -
äà ðÿ èì ó èã ðî êîâ ïîÿâ ëÿåò ñÿ óíè êàëü íàÿ âîç ìîæ íîñ òü
ïîä ãëÿ äåòü, êà êèì æå èìåí íî îá ðà çîì áó äóò çàã íè âàòü âå -
ëè êèå ãî ðî äà ìè ðà ÷å ðåç ïÿòü äå ñÿò ëåò. Âåäü ðàç ðà áîò ÷è -

êè âîñ ñîç äàþò âñå íà ñå ëåí íûå è äà æå âû ìåð øèå ïóí êòû ñ
îã ðîì íûì âíè ìà íèåì ê äå òà ëÿì. Íüþ-Éîðê è ñòà òóÿ Ñâî áî -
äû â çà ëÿ ïàí íîì ÷üè ìè-òî íå ìû òû ìè ðó êà ìè áà ëà õî íå,
Ïà ðèæ è ïî êî ñèâ øàÿ ñÿ Ýé ôå ëå âà áàø íÿ, Âà øèí ãòîí è åãî
çíà ìå íè òûé Áå ëûé Äîì ñ íå ìå íåå çíà ìå íè òûì Îâàëü íûì
êà áè íå òîì è âå ëè êîå ìíî æåñ òâî àíà ëî ãè÷ íûõ ïî ñåë êîâ ãî -
ðîä ñêî ãî òè ïà áó äóò ïðåä ñòàâ ëå íû â Deus Ex âî âñåõ àíà -
òî ìè ÷åñ êèõ ïîä ðîá íîñ òÿõ.

ßÏÎ ËÓ ×ÈËýòóÐÎËÜ
Óäå ëÿÿ òà êîå ïðèñ òàëü íîå âíè ìà íèå îê ðó æå íèþ, ñîç äà òå -
ëè èã ðû î÷åíü ïå ðå æè âàþò è ïî ïî âî äó ñà ìî ãî èã ðî âî ãî
ïðî öåñ ñà. ×òî áû ñîç äàòü ÷òî-íè áóäü îñî áåí íîå, îíè ðå øè -
ëè îáúå äè íèòü â îä íîì ïðîåê òå RPG è action-èã ðó. Â ðå -
çóëü òà òå ïðàç äíè êà ñëèÿ íèÿ â åäè íîå öå ëîå äâóõ ñèëü íûõ
è êðà ñè âûõ æàí ðîâ Deus Ex îêà çàë ñÿ ðàç äå ëåí íûì íà êó ÷ó
îò äåëü íûõ ìèñ ñèé. Ïî ìíå íèþ ðàç ðà áîò ÷è êîâ ýòî çàñ òà âèò
âíè ìà íèå èã ðî êîâ ôî êó ñè ðî âàòü ñÿ íà ñëîæ íî çà áó áåí íîì
ñþ æå òå, î êî òî ðîì óæå øëà ðå÷ü âû øå, à íå çà öèê ëè âàòü -
ñÿ íà “áåñ êî íå÷ íîì è áåñ ñìûñ ëåí íîì” áëóæ äà íèè â îã ðîì -
íîì ìè ðå.

Â ñà ìîì íà ÷à ëå èã ðû ó ëþ áè òå ëåé ïó òå øåñ òâèé ïî ôàí òàñ -
òè ÷åñ êèì ìè ðàì ïîÿ âèò ñÿ âîç ìîæ íîñ òü ñîç äàòü «àëü òåð
ýãî» ïî ñâîå ìó îá ðà çó è ïî äî áèþ. Õî òÿ êîñ íåò ñÿ ýòî òîëü -
êî ìóæ ñêîé ïî ëî âè íû èã ðî êîâ (êî òî ðàÿ îä íîç íà÷ íî áîëü -
øå, ÷åì æåí ñêàÿ), ïîñ êîëü êó ðàç ðà áîò ÷è êè ïî æàä íè ÷à ëè
íà íè ìàòü àê òðè ñó äëÿ îç âó ÷è âà íèÿ âîç ìîæ íîé ãëàâ íîé ãå -
ðîè íè è ïî ëå íè ëèñü ðè ñî âàòü åå ìî äå ëè. Ïîýòî ìó âíå çà -
âè ñè ìîñ òè îò ïî ëî âîé èëè ïî òîë êî âîé ïðè íàä ëåæ íîñ òè â
Deus Ex óï ðàâ ëÿòü ïðè äåò ñÿ ëèøü ìóæ ÷è íîé â ïîë íîì ðàñ -
öâå òå ñèë — Äæåé ñî íîì Äåí òî íîì, à âîâ ñå íå Êàð ëñî íîì,
êàê âû ìîã ëè áû ïî äó ìàòü.

ÈÂÑÅ-ÒÀ ÊÈó×Èòü­ñß,
Ó×ÈÒÜ ÑßÈÓ×ÈÒÜ Ñß!

Â ñîîò âåò ñòâèè ñî âñå ìè çà êî íà ìè RPG-æàí ðà, ñïà ñàÿ ìèð,
ãëàâ íûé ïåð ñî íàæ Deus Ex áó äåò ïîñ òå ïåí íî ðàç âè âàòü
ñâîè óìå íèÿ è íà âû êè, ïîñ òå ïåí íî ñòà íî âÿñü ïî õî æèì íà
íîð ìàëü íî ãî ÷å ëî âå êà. Ñîã ëàñ íî îáå ùà íèÿì ION Storm,
ãîñ ïî äè íó Äåí òî íó ñòà íóò äîñ òóï íû ÷å òû ðå îñ íîâ íûõ
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«Ñþ æåò Deus Ex ïîñ òðîåí ïî êëàñ ñè ÷åñ -
êîé ñõå ìå, ïî êî òî ðîé äðåâ íèå àâ òî ðû
ñîç äà âà ëè ñâîè íåò ëåí íûå òâî ðå íèÿ, êîã -
äà ñ÷å òû ñ÷è òà ëèñü àä ñêè ìè ìà øè íà ìè, à
òàá ëè öà óì íî æå íèÿ ÿâ ëÿ ëàñü áî ëåå
ñòðàø íîé, ÷åì Necronomicon. Â ïåð âîì
äåé ñòâèè ïðè îï ðå äå ëåí íîé íàá ëþ äà -
òåëü íîñ òè ìîæ íî ïî íÿòü, ÷òî ïðîèñ õî äèò
âîê ðóã. Âî âòî ðîì — ïî ïû òàòü ñÿ ïðåä ïðè -
íÿòü êà êèå-òî äåé ñòâèÿ, ÷òî áû âîç äåé -
ñòâî âàòü íà ñè òóà öèþ, à â òðåòüåì — ïîñ -
ìîò ðåòü íà äå ëî ðóê ñâîèõ, óæàñ íóòü ñÿ è
ïîñ òà ðàòü ñÿ ïî áûñ òðåå ïðè ãî òî âèòü ñÿ ê
íî âûì íåï ðèÿò íîñ òÿì,» — çàÿ âèë íà
ïðåññ-êîí ôå ðåí öèè ðó êî âî äè òåëü ïðîåê òà
Deus Ex.



óðîâ íÿ ðàç âè òèÿ, ïî êî òî ðûì îí ìî æåò ïðî äå ëàòü ñâîé
ïóòü îò âû ïóñ êíè êà øêî ëû êîì ïüþ òåð íûõ èì áè öè ëîâ äî
âïîë íå íîð ìàëü íî ãî ðû öà ðÿ ïëà ùà è êèí æà ëà. Òî, êàê ñêî -
ðî ìî ëî äîé àãåíò ñïåö ñëóæ áû ñìî æåò óëó÷ øèòü ñâîè ñïî -
ñîá íîñ òè, öå ëè êîì è ïîë íîñ òüþ çà âè ñèò îò åãî îïû òà.
Êëþ÷ ê îïû òó, êàê èç âåñ òíî, — ïðàê òè êà. Ïîýòî ìó äëÿ òî -
ãî ÷òî áû ñòàòü âå ëè êèì ìàñ òå ðîì â êàæ äîì èç 13 èñ êóñ ñòâ,
êî òî ðûì ìîæ íî íàó ÷èòü ñÿ â Deus Ex, íåîá õî äè ìî ïîñ òîÿí -
íî òðå íè ðî âàòü ñÿ. Íàï ðè ìåð, ïðî ôåñ ñèî íàëü íî îò êðû âàòü
ïèâ íûå áó òûë êè ïî ëó ÷èò ñÿ òîëü êî ó òåõ, êòî áó äåò åæåä -
íåâ íî ïîñ âÿ ùàòü ýòî ìó íåñ êîëü êî ÷à ñîâ â äåíü. Ïðè ÷åì â
ðåàëü íîé æèç íè. È ñî âåð øåí íî íå âàæ íî, êà êèì ñïî ñî áîì
èã ðî êè äîñ òèã íóò ðå çóëü òà òà — îò êó ïî ðè âàÿ ñî ñó äû ïà -
ôîñ íû ìè îò êðû âàë êà ìè, èí êðóñ òè ðî âàí íû ìè áðèëüÿí òà -
ìè, ñâîè ìè çó áà ìè èëè ÷ó æè ìè ãëàç íû ìè âïà äè íà ìè. Ãëàâ -
íîå — äîñ òèã íóòü öå ëè. Èìåí íî òàê ðàñ ñóæ äàþò ðàç ðà áîò -
÷è êè è îáå ùàþò, âíå çà âè ñè ìîñ òè îò òî ãî, êà êèì îá ðà çîì
Äæåé ñîí Äåí òîí âû ïîë íèò çà äà íèå, îí ïî ëó ÷èò íå êî òî ðóþ
ñóì ìó point’îâ, êî òî ðû ìè ñìî æåò ðàñ ïî ðÿ äèòü ñÿ ïî ñîá -
ñòâåí íî ìó óñ ìîò ðå íèþ, íàï ðà âèâ èõ íà óëó÷ øå íèå òåõ èëè
èíûõ ñâîèõ ñïî ñîá íîñ òåé.

Íà ïðî òÿ æå íèè èã ðû ñó ïå ðà ãåíò Äåí òîí òàê æå ïî ëó ÷èò
âîç ìîæ íîñ òü çíà ÷è òåëü íî óëó÷ øèòü ñâîþ ôè çè ÷åñ êóþ
îáî ëî÷ êó áëà ãî äà ðÿ íà íî òåõ íî ëî ãèÿì. Ñ ïî ìîùüþ áîëü -
øèõ è ìà ëåíü êèõ ïðè áî ðîâ îí ñìî æåò ñìîò ðåòü íà ìèð â
èí ôðàê ðàñ íîì äèà ïà çî íå ñïåê òðà èëè ñòðå ëÿòü òàê æå
ìåò êî, êàê ñè áèð ñêèå âà ëåí êè, òî åñ òü îõîò íè êè. Òà êèì îá -
ðà çîì, åñ ëè ãðà ìîò íî ðàñ ïî ðÿ æàòü ñÿ ñðåä ñòâà ìè, ïî ïà -
äàþ ùè ìè â ëàï êè Äæåé ñî íà, òî äî âîëü íî ñêî ðî åãî ìîæ íî
ïðåâ ðà òèòü â ñó ùåñ òâî, íà ïè÷ êàí íîå ýëåê òðî íè êîé è èñ -
êóñ ñòâåí íû ìè îð ãà íà ìè. Â ðå çóëü òà òå åìó ñòà íóò íå ñòðàø -
íû ïîõ ìåëüå è ïðèñ òó ïû ìèã ðå íè, à öèð ðîç ãî ëîâ íî ãî ìîç -
ãà áó äåò çà áûò, êàê ãàä êèé ñîí.

íîÂÑÅ-ÒÀ ÊÈçíàé:ÒÛíåÎÄÈÍ!
Î÷å âèä íî, ÷òî â îäè íî ÷åñ òâå ãó ëÿòü ïî ìðà÷ íûì ãî ðî äàì
áó äó ùå ãî è ìî íî òîí íî ðàç âè âàòü ñâîè ñïî ñîá íîñ òè, òðå íè -
ðóÿñü íà êîø êàõ, äî âîëü íî ñêó÷ íî. ×òî áû íå äî ïóñ òèòü

ýòî ãî, ðàç ðà áîò ÷è êè ïëà íè ðóþò âíåä ðèòü â Deus Ex áî ëåå
100 êîì ïüþ òåð íûõ ïåð ñî íà æåé (NPC). Ñ ãå ðîÿ ìè, ÷üè ìîç -
ãè ïðåä ñòàâ ëå íû òû ñÿ ÷à ìè ñòðîê êî äà, ìîæ íî áó äåò îá -
ùàòü ñÿ, ñòðîÿ ãå íå ðàëü íóþ ëè íèþ ðàç ãî âî ðà â çà âè ñè ìîñ -
òè îò òî ãî, ÷òî îò íèõ òðå áóåò ñÿ. Ïðè ýòîì AI, êî òî ðû ìè áó -
äóò íà äå ëå íû NPC, ïîç âî ëèò èì âåñ òè ñå áÿ áî ëåå ÷åì
ïðàâ äî ïî äîá íî: â ìè ðå èã ðû äå òåé ãî íÿþò ìåí òû, ìåí òîâ
ïà ñåò áðàò âà, äðàã-äè ëå ðû ðà áî òàþò ñðåäü áå ëà äíÿ. Âñå
îíè æè âóò ñîá ñòâåí íîé ïîë íî öåí íîé æèç íüþ, íè ÷óòü íå
áåñ ïî êîÿñü î òîì, ÷òî êî ìó-òî íóæ íî ñïà ñàòü ìèð. Ïîýòî ìó
èã ðî êàì â ëè öå Äæåé ñî íà Äåí òî íà ïðè äåò ñÿ ïðè ëî æèòü
ìàñ ñó óñè ëèé äëÿ òî ãî, ÷òî áû âû òÿ íóòü èç íèõ öåí íóþ èí -
ôîð ìà öèþ èëè ñà ìî ìó íå ñòàòü îáúåê òîì íàñ ìå øåê.

óíÈ­âåÐ­ñàëü­íîå ÎÐÓ ÆÈÅ
Òî, ïðè ïî ìî ùè ÷å ãî èã ðî êè ñòà íóò îá ùàòü ñÿ ñî ñâîè ìè
îï ïî íåí òà ìè âî âðå ìÿ ñâåò ñêèõ áå ñåä, â Deus Ex ïðåä -
ñòàâ ëå íî âû ñî êî òåõ íî ëî ãè÷ íûì îðó æèåì. Ñðå äè íå ãî
ìîæ íî áó äåò âñòðå òèòü øòóð ìî âûå âèí òîâ êè, óï ðàâ ëÿå -
ìûå ðà êå òû, äðî áî âè êè ñ ëà çåð íûì ïðè öå ëîì (äóð øëàã
ñ ãî ðÿ ùåé çà íèì êðàñ íîé ëàì ïîé), áàë ëîí ÷è êè ñî ñëå -
çî òî ÷è âûì è âå ñå ëÿ ùèì ãà çîì, ìè íû è åùå âå ëè êîå
ìíî æåñ òâî ïðè áî ðîâ, î êî òî ðûõ ðàç ðà áîò ÷è êè ïî êà
ïðåä ïî ÷è òàþò íå ðàñ ïðîñ òðà íÿòü ñÿ. Íî ñà ìîé ëþ áî ïûò -
íîé îñî áåí íîñ òüþ èã ðû îáå ùàåò ñòàòü âîç ìîæ íîñ òü ðàç -
ëè÷ íûõ âà ðèàí òîâ èñ ïîëü çî âà -
íèÿ îä íèõ è òåõ æå ñðåä ñòâ
óíè÷ òî æå íèÿ æè âîé ñè ëû ïðî -
òèâ íè êà. Íàï ðè ìåð, ãðà íà òû
ìî ãóò íå òîëü êî èñ ïîëü çî âàòü -
ñÿ ïî ñâîå ìó ïðÿ ìî ìó íàç íà ÷å -
íèþ, íî è â ñîñ òîÿ íèè ñ óñ ïå -
õîì çà ìå íèòü ðà äèîóï ðàâ ëÿå -
ìûå ìè íû èëè äà æå ïðè áî ðû
äëÿ êîë êè îðå õîâ. Ñ ïî ìîùüþ
ñíàé ïåð ñêîé âèí òîâ êè ëåã êî è
óäîá íî óíè÷ òî æàòü íå òîëü êî
ñâîèõ äàëü íèõ ïðî òèâ íè êîâ, íî
è áëèæ íèõ, ïîñ êîëü êó ïðèê ëàä

ýòî ãî îðó æèÿ îá ëà -
äàåò ýðãî íî ìè÷ íûì

äè çàé íîì, îáåñ ïå ÷è âàþ ùèì ýôôåê òèâ íîå ïðî ëà ìû âà -
íèå âðà æåñ êèõ ÷å ðå ïîâ. Âîîá ùå, òî, êàê â Deus Ex áó äåò
èñ ïîëü çî âàòü ñÿ àð ñå íàë, íà õî äÿ ùèé ñÿ â ðàñ ïî ðÿ æå íèè
Äåí òî íà, çà âè ñèò òîëü êî îò óðîâ íÿ èç âðà ùåí íîñ òè ôàí -
òà çèè èã ðî êà.

ýïî­õàÁÎËÜ ØÎÉíå­ëþáâÈ
Â íàø âåê, êîã äà âñå ïðîã ðåñ ñèâ íîå ÷å ëî âå ÷åñ òâî òðà -
òèò ìàñ ñó âðå ìå íè íà óíè÷ òî æå íèå äðóã äðó ãà â âèð -
òóàëü íûõ ñå òå âûõ âîé íàõ, çàÿâ ëå íèå, ïðîç âó ÷àâ øåå
íåñ êîëü êî ìå ñÿ öåâ íà çàä èç óñò ðó êî âîä ñòâà ION Storm,
ïðîèç âå ëî ýôôåêò ðà çîð âàâ øåé ñÿ áîì áû. Ïðàâ äà, ìî ðÿ
êðî âè íå áû ëî, íî âîç ìó ùå íèÿ ïî ïî âî äó òî ãî, ÷òî â
Deus Ex íå áó äåò ïîä äåð æêè ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêî ãî
ðå æè ìà, áû ëî õîòü îò áàâ ëÿé. Íî, âè äè ìî, ñàì Óîð ðåí
Ñïåê òð âñêî ðå ïî ëó ÷èë ïî ïî÷ òå ïî ÷å ìó-òî íå ðà çîð âàâ -
øóþ ñÿ àä ñêóþ ìà øè íó. Âåäü î÷åíü ñêî ðî áû ëî îáúÿâ ëå -
íî, ÷òî â èã ðå ïîÿ âèò ñÿ êàê ìè íè ìóì Deathmatch, êî òî -
ðûé îêà æåò ñÿ «ëó÷ øèì èç âñåõ ñó ùåñ òâóþ ùèõ íà çàâ -
òðàø íèé äåíü, ïîñ êîëü êó â íåì íàé äóò ñâîå îò ðà æå íèå
ñà ìûå çà ìå ÷à òåëü íûå ýëå ìåí òû RPG».

Î÷å âèä íî, ÷òî Deus Ex, äî îêîí ÷à òåëü íî ãî ïîÿâ ëå íèÿ
íà ïóá ëè êå êî òî ðî ãî îñ òà ëîñü áóê âàëü íî íåñ êîëü êî ìå -
ñÿ öåâ, ÿâ ëÿåò ñÿ îä íèì èç ñà ìûõ àì áè öèîç íûõ êîì ïüþ -
òåð íî-èã ðî âûõ ïðîåê òîâ íà ñå ãîä íÿø íèé äåíü. Ýòî

íåó äè âè òåëü íî, åñ ëè ó÷åñ òü,
÷òî íàä íèì ðà áî òàåò òà êàÿ êî -
ìàí äà, êàê ION Storm, ñîñ òîÿ -
ùàÿ èç ñïëîø íûõ ãå íèåâ êî äà è
êó äåñ íè êîâ äè çàé íà. Áó äåì íà -
äåÿòü ñÿ, ÷òî ó ðå áÿò åùå åñ òü
ïî ðîõ â ïî ðî õîâ íè öàõ è ÿãî äû â
ÿãî äè öàõ. Âåäü ýòî îç íà ÷àåò,
÷òî ó íàñ åñ òü øàíñ â ñêî ðîì
âðå ìå íè ïî ëó ÷èòü çà ìå ÷à òåëü -
íóþ èã ðó, ñïî ñîá íóþ ñòàòü íî -
âûì ñëî âîì â æàí ðå, íó èëè õî -
òÿ áû îä íîé èç áóêâ.
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ñÈREVIEWÄâè æîê Unreal áûë âûá ðàí ðàç ðà áîò ÷è êà ìè Deus Ex ïî ìíî ãèì ïðè ÷è íàì. Âî-ïåð âûõ, îí ïðå äîñ òà -
âèë ïî âå ëè òå ëÿì èî íîâ “îã ðîì íóþ ìîùü è ãðàí äèîç íûå âîç ìîæ íîñ òè äëÿ ñîç äà íèÿ íàñ òîÿ ùå ãî ìè -
ðà”. Âî-âòî ðûõ, ðå áÿ òà èç Epic Games ïîî áå ùà ëè êðó òûì ñïå öèà ëèñ òàì ëó÷ øèå â ìè ðå ïîä äåð æêó
è ñîï ðî âîæ äå íèå ñâîå ãî äå òè ùà, çàê ëþ ÷àþ ùèå ñÿ â îò âå òàõ íà ñà ìûå äó ðàö êèå âîï ðî ñû. Íî âñå æå
ðå øàþ ùóþ ðîëü ñûã ðà ëà ñòîè ìîñ òü Unreal’à, êî òî ðàÿ îêà çà ëàñü íàñ òîëü êî íèç êîé, ÷òî ïîç âî ëè ëà
êî ìàí äå Óîð ðå íà Ñïåê òðà ñýêî íî ìèòü íå îäèí ìå øîê øóð øà ùèõ òàíü ãý.
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Ñåðãåé ÎÂ×ÈÍÍÈÊÎÂ

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÃÀËÅÐÅß030

ÃàëåðåßÍÅÇÀÊÎÍ×ÅÍÍÛÕÏðîåêòîâ
Ïëàòôîðìà: Dreamcast
Æàíð: Racing
Èçäàòåëü: Sega
Ðàçðàáîò÷èê: Sega
Äàòà âûõîäà: 17 ôåâðàëÿ (ßïîíèÿ), ëåòî (Àìåðèêà)

Âûõîä â ñâåò Sega GT ìîæíî íàçâàòü ñàìîé ÿðêîé
èëëþñòðàöèåé ðåçêî èçìåíèâøåéñÿ ïîëèòèêè
êîìïàíèè Sega. «Ìû äàåì èãðîêàì èìåííî òî, ÷òî
èì õî÷åòñÿ»- èìåííî òàê òåïåðü çâó÷èò ãëàâíûé
äåâèç êîìïàíèè. È åñëè íàðîä òðåáóåò íà
Dreamcast íîâûé Gran Turismo, òî åìó, íàðîäó,
ýòîò ñàìûé ñóïåðõèò íàäî íåïðåìåííî äàòü. Â
ñâåòå æå îòëîæåííîãî àæ íà îñåíü Gran Turismo
2000 íà PlayStation2, Sega GT îñòàåòñÿ åäèí-
ñòâåííîé «ñåðüåçíîé» ãîíî÷íîé èãðîé íà íîâîì
ïîêîëåíèè èãðîâûõ ñèñòåì. Ñíîãñøèáàòåëüíàÿ
ãðàôèêà, ìÿãêèå, íî âïå÷àòëÿþùèå ñïåöýôôåêòû,
îáèëèå òðàññ è îôèöèàëüíî ëèöåíçèðîâàííûõ
àâòîìîáèëåé. Èç òàêîãî òåñòà è äåëàþòñÿ
ñîâðåìåííûå õèòû. Ïóñòü îñîáåííûõ çâåçä â
îáëàñòè äèçàéíà èãðà ñ íåáà íå õâàòàåò, äà è
íàëè÷èåì â êîìàíäå ðàçðàáîò÷èêîâ ãðîìêèõ èìåí
ïðîåêò ïîõâàñòàòü íå ìîæåò, òåì íå ìåíåå ïåðåä
íàìè ÿâíî ñóïåðêà÷åñòâåííàÿ èãðà, èíòåðåñíàÿ
íå òîëüêî ôàíàòàì GT, íî è âñåì ëþáèòåëÿì
Sega’âñêèõ ãîíîê. À óæ â òîì, ÷òî â ðåçóëüòàòå èã-
ðàòü â íåå áóäåò èíòåðåñíåå, ÷åì â ïðåñëîâóòûé
Gran Turismo 2, ìû íå ñîìíåâàåìñÿ.

SEGAGT
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Ñåðãåé ÎÂ×ÈÍÍÈÊÎÂ

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÃÀËÅÐÅß 031

ÃÀËÅÐÅß

FORCECOMMANDER
Ïëàòôîðìà: PC
Æàíð: Strategy
Èçäàòåëü: LucasArts/Activision
Ðàçðàáîò÷èê: LucasArts
Äàòà âûõîäà: êîíåö ìàðòà 2000

Æèçíü áåç «Çâåçäíûõ Âîéí» ïóñòà è áåññìûñëåííà. Òåì áîëåå îíà íåâåðîÿòíà áåç èãð ïî
ëþáèìûì Star Wars. Â áóêâàëüíîì ñìûñëå ðÿäîâîé ïðîåêò ïîä íàçâàíèåì Force Commander
ïðèâëåêàåò íàøå âíèìàíèå íå òîëüêî ïðèíàäëåæíîñòüþ ê ïîïóëÿðíîé Âñåëåííîé. Ýòî,
âèäèòå-ëè, òðåõìåðíàÿ ñòðàòåãèÿ. Â ðåàëüíîì âðåìåíè. È äàæå âåñüìà ñèìïàòè÷íàÿ.
Áóêâàëüíî ÷åðåç ìåñÿö æäèòå ôèíàëüíûé îáçîð.

EPISODE1:OBI-WAN
Ïëàòôîðìà: PC, Dreamcast, PlayStation2
Æàíð: Action
Èçäàòåëü: LucasArts
Ðàçðàáîò÷èê: LucasArts
Äàòà âûõîäà: îñåíü 2000

Âîçìîæíî, ýòî èìÿ âàì íè÷åãî íå ãîâîðèò. À êàê íàñ÷åò Dark Forces III? Èìåííî òàê, LucasArts
ïåðåíîñèò âðåìÿ äåéñòâèÿ ëþáèìîãî èãðîâîãî ñåðèàëà â «ýïîõó ïðèêâåëîâ». Îáíîâëåííûé äâèæîê,
ïðàêòè÷åñêè ïîëíîñòüþ ïîçàèìñòâîâàííàÿ ó îäíîèìåííîãî ôèëüìà ñþæåòíàÿ ëèíèÿ ñ êîå-êàêèìè
ñþðïðèçàìè, óéìà ïðîòèâíèêîâ, ïðèåìîâ è óðîâíåé. Ïîêà åùå íå ñóïåðõèò, íî èìååò øàíñû èì ñòàòü..



Ïî ìå ðå òî ãî êàê ìû ïî òè õî íå÷ êó óï ëû -
âàåì íà ñåäü ìîå íå áî íî âûõ àíîí ñîâ è
ñåí ñà öèîí íûõ íî âîñ òåé áóé íî ãî 2000
ãî äà, ñòîèò òðà äè öèîí íî îñ òà íî âèòü ñÿ
è îã ëÿ íóòü ñÿ íà ïðî øåä øèé ãîä, âñïîì -
íèòü, ÷åì æå ìû æè ëè âñå ïîñ ëåä íèå 12
ìå ñÿ öåâ, à çàîä íî è ïðî âå ðèòü, êà êèå

Ñåðãåé 
ÎÂ×ÈÍÍÈÊÎÂ

èç ñëó õîâ è ïðåä ïî ëî æå íèé (â òîì ÷èñ -
ëå è íà øèõ ñîá ñòâåí íûõ) íàø ëè ïîä -
òâåð æäå íèå (íó õî òÿ áû êîñ âåí íîå) â
ðåàëü íîé æèç íè èã ðî âîé èí äóñ òðèè. Íà
ýòîò ðàç ìû ðå øè ëè íå îã ðà íè ÷è âàòü ñÿ
ïî ëó ìåð íû ìè àíà ëè òè ÷åñ êè ìè ìà òå ðèà -
ëà ìè, à ïðîñ òî âçÿ ëè è ñîñ òà âè ëè ýäà -

êèé êà ëåí äàðü âñåõ ñà ìûõ çíà ÷è ìûõ ñî -
áû òèé ãî äà. ×òî æå îíè, ñîá ñòâåí íî,
çíà ÷è ëè, íà êà êèå áó äó ùèå ñåí ñà öèè
íà ìå êà ëè è ÷òî æå â ðå çóëü òà òå èç âñå -
ãî ýòî ãî âûø ëî, âû ëåã êî óç íàå òå, îç íà -
êî ìèâ øèñü ñ ïåð âîé ÷àñ òüþ íà øå ãî èì -
ïðî âè çè ðî âàí íî ãî êà ëåí äà ðÿ. 



ßÍÂÀÐÜ
Â òî âðå ìÿ êàê âñÿ èí äóñ òðèè ïðè õî äè ëà â ñå áÿ ïîñ ëå
çàë ïà èç òðåõ äðóæ íûõ ñó ïåð õè òîâ íîÿá ðÿ 1998 (Half-Life,
Metal Gear Solid è Legend of Zelda: Ocarina of Time), êî òî -
ðûå ðà çîø ëèñü ïî ìè ðó ìíî ãî ìèë ëèîí íû ìè òè ðà æà ìè
(ïðè ÷åì ýòî âåð íî äà æå â ñëó ÷àå ñ PC’øíûì Half Life),
ìíî ãèå êîì ïà íèè óæå ïîñ òå ïåí íî íà ÷à ëè âûñ òðàè âàòü
ñâîþ áà çó äëÿ áó äó ùèõ øå äåâ ðîâ.
Íà ÷àâ ñ ãðàí äèîç íîé ïðå çåí òà öèè â ñà ìîì êîí öå äå êàá -
ðÿ è ïðî äîë æèâ öå ëóþ öå ïî÷ êó ïðåññ-êîí ôå ðåí öèé ïî
âñåé ßïî íèè, êóëü òî âûé äè çàé íåð Sega AM2 Yu Suzuki
ïðåä ñòà âèë âñåì ôà íà òàì ñâîé íî âûé ïðîåêò ïîä íàç âà -
íèåì Shenmue. Ïî æà ëóé, âïåð âûå çà ïîñ ëåä íèå ãî äû ñ
ìî ìåí òà ïðå çåí òà öèè ñòîëü ìàñ øòàá íîé èã ðû äî åå âû -
õî äà ïðîø ëî íå áî ëåå ãî äà. Íî òîã äà, â ÿí âà ðå, Suzuki è
Co çàÿâ ëÿ ëè î âû õî äå ñâîå ãî øå äåâ ðà óæå ëå òîì, à ïî -
êà çû âà ëè ïóá ëè êå ïî áîëü øåé ÷àñ òè òå ýïè çî äû èã ðû,
êî òî ðûå òàê â ïåð âóþ ÷àñ òü, îçàã ëàâ ëåí íóþ Yokosuka, è
íå âîø ëè. 
Â ÿí âà ðå æå Electronic Arts îêîí ÷à òåëü íî îò êà çà ëàñü îò
ñâîèõ ïëà íîâ ìãíî âåí íî ãî çà âîå âà íèÿ ðûí êà èãð æàí ðà
3D Action ïîñ ðåä ñòâîì òâî ðå íèÿ íå áå çûç âåñ òíîé êî ìàí -
äû Rebel Boat Rocker ïîä íàç âà íèåì Prax War. Ïîñ ëå ãî -
äà ìû òàð ñòâ ñ äâèæ êîì è äè çàé íîì, îã ðîì íî ãî êî ëè ÷åñ -
òâà ñêàí äà ëîâ ñ âû ñî êèì ðó êî âîä ñòâîì EA ïðîåêò áûë
ïðèê ðûò, à êî ìàí äà ðàç ðà áîò ÷è êîâ âûá ðî øå íà íà óëè -
öó. Âïðî ÷åì, êàê îêà çà ëîñü, íå íà äîë ãî. Òåì âðå ìå íåì

êîì ïà íèÿ Nintendo âû ïóñ òè ëà íà ÿïîí ñêîì ðûí êå èã ðó,
êî òî ðàÿ ñî âåð øåí íî íåî æè äàí íî îêà çà ëàñü ãëàâ íûì
ñó ïåð õè òîì ãî äà. Íå çà ìûñ ëî âà òûé ìóëü òÿø íûé ôàé -
òèíã Super Smash Bros ñ èç âåñ òíû ìè êàæ äî ìó èã ðî êó
ïåð ñî íà æà ìè íèí òåí äîâ ñêèõ èãð â êà ÷åñ òâå áîé öîâ
ñòàð òî âàë íå ñëèø êîì óäà÷ íî, íî ïîñ òå ïåí íî ê èã ðå
ïðèø ëà èç âåñ òíîñ òü. Äà òà êàÿ, ÷òî çà ãîä â îä íîé òîëü -
êî ßïî íèè áû ëî ïðî äà íî îêî ëî ïî ëó òî ðà ìèë ëèî íîâ
êî ïèé «çâåç äíî ãî ôàé òèí ãà». Óñ ïåõ Smash Bros, íå ñîì -
íåí íî, ïîä òîë êíóë è åùå ïà ðó èç âåñ òíûõ èç äà òåëü ñòâ ê
ñîç äà íèþ ïî äîá íûõ øå äåâ ðîâ. Íà ôðîí òå èãð íà PC
áåç ðàç äåëü íî âëàñ òâî âàë òîëü êî ÷òî âû ïó ùåí íûé ñó -
ïåð õèò êîì ïà íèè Maxis è åå íî âî ãî âëà äåëü öà Electronic
Arts - SimCity 3000. Íó è íå ñáàâ ëÿþ ùèé òåì ïîâ Half-
Life, ðà çó ìååò ñÿ.
Âû ëèâ øèé ñÿ â ñåðüåç íûé ñêàí äàë âû ïóñê êîì ïà íèåé
Connectix ýìó ëÿ òî ðà PlayStation äëÿ Mac è PC (ñó äåá íîå
äå ëî ïî êî òî ðî ìó Sony îêîí ÷à òåëü íî ïðîèã ðà ëà âñå ãî
ïà ðó íå äåëü íà çàä), òåì íå ìå íåå, íå îêà çàë íè êà êî ãî
âëèÿ íèÿ íà ðåàê öèþ êîì ïà íèè Nintendo, êîã äà ïà ðî÷ êà
òà ëàí òëè âûõ ïðîã ðàì ìèñ òîâ âû ïóñ òè ëà ïðîñ òåö êèé è,
òåì íå ìå íåå, ñó ïåðýôôåê òèâ íûé ýìó ëÿ òîð Nintendo 64
ïîä íàç âà íèåì Ultra HLE. Ïðè íà ëè ÷èè ìîù íî ãî êîì ïüþ -
òå ðà è ïëà òû íà áà çå Voodoo2/3, à òàêæå èñ òî÷ íè êà äëÿ
ñêà ÷è âà íèÿ ñî äåð æà íèÿ êàð òðèä æåé íà N64 ëþ áîé æå -
ëàþ ùèé ìîã ïîèã ðàòü âî âñå èã ðû íà äàí íîé ïëàò ôîð -

ìå. Òåì íå ìå íåå, Nintendo ïîñ òó ïè ëà, ïî æà ëóé, ðà çóì -
íåå âñåõ - çà ìÿ ëà ñêàí äàë, à àâ òî ðàì ýìó ëÿ òî ðà, ïî âñåé
âè äè ìîñ òè, ïðåä ëî æè ëà ðà áî ÷èå ìåñ òà â îä íîì èç ñâîèõ
ìíî ãî ÷èñ ëåí íûõ ïîä ðàç äå ëå íèé. Ïî êðàé íåé ìå ðå, îá
ýòîé ïà ðî÷ êå óæå ãîä íè ÷å ãî íå ñëûø íî. Çà ýòî âðå ìÿ
Ultra HLE ñòàë ðà ðè òå òîì.
Êîð ïî ðà öèÿ Sony âû ïóñ òè ëà â ßïî íèè äàâ íî îæè äàâ -
øèé ñÿ è ñòàâ øèé ýêñêëþ çèâ íûì äëÿ ýòîé òåð ðè òî ðèè àê -
ñåñ ñóàð ïîä íàç âà íèåì PocketStation, ôàê òè ÷åñ êè êëîí
Dreamcast’îâ ñêîé êàð òî÷ êè ïà ìÿ òè ñ èã ðî âû ìè âîç ìîæ -
íîñ òÿ ìè. Ïåð âûå ñòî òû ñÿ÷ PocketStation’îâ áû ëè ñìå òå -
íû ñ ïðè ëàâ êîâ â ïåð âûå æå ÷à ñû ïðî äàæ, â ïîñ ëå äóþ -
ùèå ìå ñÿ öû PocketStation îñ òà âà ëàñü ñà ìîé ïðî äà âàå -
ìîé â ßïî íèè èã ðî âîé ïëàò ôîð ìîé (åñ ëè, êî íå÷ íî, åå
ìîæ íî òàê íàç âàòü).
Èã ðó øå÷ íûé ãè ãàíò Mattel (ñîç äà òåëü êóê ëû Áàð áè è àê -
òèâ íûé ó÷àñ òíèê èã ðî âî ãî ðûí êà âîñü ìè äå ñÿ òûõ ãî äîâ)
ïðè êó ïèë ê ñâîåé îá ðà çóþ ùåé ñÿ èã ðî âîé èì ïå ðèè êîì -
ïà íèþ TLC, â êî òî ðóþ âõî äÿò òà êèå èç âåñ òíûå èç äà òåëü -
ñòâà è êî ìàí äû ðàç ðà áîò ÷è êîâ, êàê Red Orb, Broderbund,
Cyan. Ñåðüåç íûå íà ìå ðå íèÿ Mattel ñòà íî âÿò ñÿ êðèñ òàëü -
íî ÿñ íû ÷ó òî÷ êó ïîç æå, ñ èç âåñ òèÿ ìè î òîì, ÷òî èìåí íî
Mattel áó äåò ðàñ ïðîñ òðà íÿòü ñòðàí íûé Wonderswan îò
Bandai â Àìå ðè êå, è óæ òåì áî ëåå ñ íî âîñ òüþ î ïå ðå õî -
äå â íî âîå ïîä ðàç äå ëå íèå êîì ïà íèè óâî ëåí íî ãî èç Sega
of America Bernie Stolar’à.
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Äâà êðóï íåé øèõ ñî áû òèÿ, ñâÿ çàí íûõ ñ ïîã ëî ùå íèÿ ìè èç -
äà òåëü ñòâà ìè êðóï íûõ è âëèÿ òåëü íûõ êî ìàíä ðàç ðà áîò -
÷è êîâ, ïðîèñ õî äÿò èìåí íî â ôåâ ðà ëå. Ýô ôåêò æå îò ýòèõ
ïî êó ïîê âû øåë ñî âåð øåí íî ðàç ëè÷ íûé. Microsoft îáî ãà -
òè ëà ñâîþ èã ðî âóþ êî ïèë êó êî ìàí äîé FASA Interactive
âìåñ òå ñ ïîë íî öåí íîé ëè öåí çèåé íà BattleTech, à GT
Interactive ïîñ ëå ðÿ äà íå áîëü øèõ òðå íèé ñ èç âåñ òíîé êîì -
ïà íèåé Legend íå íàø ëà íè ÷å ãî ëó÷ øå ãî, êàê ïîï ðîñ òó
êó ïèòü åå ñ ïîò ðî õà ìè. Ïîç æå ìû óç íà ëè, ÷òî âñå ýòè
ñòðàí íûå äåé ñòâèÿ GT ÿâ ëÿ ëèñü ëèøü ïî ïûò êà ìè èç äà -
òåëü ñòâà ñêîîð äè íè ðî âàòü äåé ñòâèÿ â ñâå òå ñåðüåç íåé -
øèõ ôè íàí ñî âûõ ïðîá ëåì êîì ïà íèè. Åùå îä íèì çíà êî -
âûì ñî áû òèåì, âî ìíî ãîì îï ðå äå ëèâ øèì áó äó ùèå ñåí ñà -
öèè âåñ íû, ÿâèë ñÿ îò êàç èã ðî âî ãî ïîä ðàç äå ëå íèÿ
Panasonic Wondertainment ïðî äîë æàòü ôè íàí ñè ðî âà íèå
ïðè íàä ëå æà ùå ãî åìó èç äà òåëü ñòâà Ripcord Games è ïîñ -
ëå äî âàâ øèé çà ýòèì îò êîë ýòîé êîì ïà íèè îò èì ïå ðèè
Matsushita. À åùå áóê âàëü íî ÷å ðåç ïà ðó íå äåëü Panasonic
Wondertainment âîîá ùå ïðåê ðà òèë ñâîå ñó ùåñ òâî âà íèå,
ïîñ êîëü êó «Panasonic ïî òå ðÿë èí òå ðåñ ê èã ðî âî ìó ðûí -
êó». Â îò âåò íà ýòî çàÿâ ëå íèå â íà øåì æóð íà ëå ïðîç âó -
÷à ëà òà êàÿ ôðà çà: «Òàê ìû èì è ïî âå ðè ëè». Íà ñà ìîì æå
äå ëå Matsushita âîñ ïîëü çî âà ëàñü âîç ìîæ íîñ òüþ ïå ðåã -
ðóï ïè ðî âàòü ñè ëû â ñâå òå íà ÷àâ øå ãî ñÿ ñîò ðóä íè ÷åñ òâà ñ
Nintendo, î êî òî ðîì âñåì ñòà ëî èç âåñ òíî ëèøü â ìàå.

Àìå ðè êàí ñêîå èç äà òåëü ñòâî Interplay âîñ ïîëü çî âà ëîñü
îò ëè÷ íîé âîç ìîæ íîñ òüþ óñè ëèòü ñâîè ïî çè öèè â Åâ ðî ïå
è ïðè êó ïè ëî ñå áå òî, ÷òî îñ òà ëîñü îò Virgin Interactive
ïîñ ëå îò òîð æå íèÿ îò êîì ïà íèè Westwood Studios è ïðàê -
òè ÷åñ êè âñåõ ïîä ðàç äå ëå íèé ïî ðàç ðà áîò êå èãð. Îò íû íå
Virgin ñòàë ïîë íî ìî÷ íûì ïðåä ñòà âè òå ëåì Interplay â Åâ -
ðî ïå, ÷òî ïîø ëî îáåèì êîì ïà íèÿì òîëü êî íà ïîëü çó. Îä -
íà èç íèõ ëèøü áëà ãî äà ðÿ ýòî ìó ñîò ðóä íè ÷åñ òâó äà äðó -
æåñ êîé ïîä äåð æêå ÿïîí ñêî ãî îò äå ëå íèÿ Capcom è âû -
æè ëà. Òåì âðå ìå íåì íåï ðåê ðà ùàþ ùèå ñÿ ïðîá ëå ìû â
èç äà òåëü ñòâå Psygnosis ïðè âå ëè ê òî ìó, ÷òî Sony îêîí ÷à -
òåëü íî ëèê âè äè ðî âà ëà åãî ñà ìîñ òîÿ òåëü íîñ òü, ïðåâ ðà -
òèâ â îä íî èç ïîä ðàç äå ëå íèé Sony Computer
Entertainment Europe è òåì ñà ìûì îêîí ÷à òåëü íî ëè øèâ
íàñ íà äåæ äû åùå õîòü êîã äà-òî ÷òî-íè áóäü î íåì óñ ëû -
øàòü. À òåì âðå ìå íåì âî Ôðàí öèè, â ãî ðî äå Êàí íû, ñ
íàä ëå æà ùèì ôó ðî ðîì è ïûø íîñ òüþ áûë ïðî âå äåí î÷å -
ðåä íîé ñúåçä «íî âûõ õî çÿåâ» èã ðî âîé èí äóñ òðèè (÷è òàé
- ôðàí öóç ñêèõ èç äà òåëü ñòâ) ïîä êðû øåé áûñ òðî ðàç âè -
âàþ ùåé ñÿ ìóëü òè ìå äèé íîé âûñ òàâ êè Milia. Èç öå ëî ãî
êàñ êà äà ñî áû òèé ñ ëà çóð íî ãî ïî áå ðåæüÿ Ôðàí öèè ñòîè -
ëî îò ìå òèòü åâ ðî ïåé ñêóþ ïðåìüå ðó Dreamcast è ïðåä -
ñòàâ ëå íèå êîì ïà íèåé Intel íî âî ãî ïðî öåñ ñî ðà Pentium
III. Âäî áà âîê ê ýòî ìó èìåí íî íà Milia êîð ïî ðà öèÿ Sony,
íà êî íåö-òî, àíîí ñè ðî âà ëà (õî òÿ è íå ïî êà çà ëà) ñèê âåë ê

ñâîå ìó ñó ïåð ïî ïó ëÿð íî ìó ñè ìó ëÿ òî ðó Gran Turismo è íà -
÷à ëà ðàñ ïóñ êàòü ñà ìûå íå âå ðîÿò íûå ñëó õè îò íî ñè òåëü íî
ñâîåé áó äó ùåé ïëàò ôîð ìû, êî òî ðàÿ íàì óæå èç âåñ òíà
ïîä íàç âà íèåì PlayStation2. Èìåí íî ñ ñå ðå äè íû ôåâ ðà -
ëÿ ïî òîê èí ôîð ìà öèè î PlayStation2 îá ðó øèë ñÿ íà íàñ â
ïîë íóþ ñè ëó è íå èñ ñÿ êàåò äî ñèõ ïîð.
Íà òåõ íè ÷åñ êîé êîí ôå ðåí öèè IEEE Solid-State Circuits
Conference Sony è Toshiba ïðåä ñòà âè ëè ñâîé íî âûé ïðî -
öåñ ñîð, ïî ëó ÷èâ øèé íàç âà íèå Emotion Engine. Íåñ ìîò ðÿ
íà òî, ÷òî î ïðÿ ìîì íàç íà ÷å íèè ýòî ãî ìîù íî ãî ìå äèà-
ïðî öåñ ñî ðà ñòà ðà òåëü íî óìàë ÷è âà ëîñü, íè êà êèõ ñîì íå -
íèé â òîì, ÷òî èìåí íî ýòîò ïðî öåñ ñîð ñòà íåò öåí òðàëü -
íûì çâå íîì â íî âîé ïðèñ òàâ êå Sony, íè ó êî ãî íå âîç íè -
êà ëî. Çàÿâ ëåí íûå òåõ íè ÷åñ êèå õà ðàê òå ðèñ òè êè Emotion
Engine (íàï ðè ìåð, ïðîèç âî äè òåëü íîñ òü â 55 ìèë ëèî íîâ
ïî ëè ãî íîâ â ñå êóí äó) îêà çà ëèñü çíà ÷è òåëü íî ïðåó âå ëè -
÷å íû, òåì íå ìå íåå, âñåîá ùàÿ ëþ áîâü ïðåñ ñû áû ëà çà -
âîå âà íà ïðàê òè ÷åñ êè ìãíî âåí íî. 
À áûñ òðî òå ðÿþ ùàÿ ïî çè öèè íà ðûí êå 3D-àê ñå ëå ðà òî ðîâ
êîì ïà íèÿ 3Dfx äî ïóñ òè ëà óòå÷ êó èí ôîð ìà öèè î íî âîì
ïî êî ëå íèè ñâîèõ àê ñå ëå ðà òî ðîâ. Ôàê òè ÷åñ êè îñ íîâ íûå
ïà ðà ìåò ðû àíîí ñè ðî âàí íûõ ëèøü ýòîé çè ìîé Voodoo4/5
ñòà ëè èç âåñ òíû óæå òîã äà. Óòå÷ êà âûç âà ëà î÷å ðåä íîå
ïà äå íèå êóð ñà àê öèé êîì ïà íèè è, âîç ìîæ íî, ñïðî âî öè -
ðî âà ëà ñêîðóþ îò ñòàâ êó ïðå çè äåí òà 3Dfx. 
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2 ìàð òà 1999 ãî äà íà ñïå öèàëü íîé þáè ëåé íîé ïðåññ-
êîí ôå ðåí öèè, ïîñ âÿ ùåí íîé ïðî äà æå ïÿ òè äå ñÿ òè ìèë -
ëèîí íîé ïðèñ òàâ êè PlayStation, êîð ïî ðà öèÿ Sony ïðåä -
ñòà âè ëà ìè ðó ñâîé íî âûé ïðîåêò, íî ñÿ ùèé íàç âà íèå
Next Generation PlayStation. Íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî ñà ìà
ïðèñ òàâ êà òàê è íå áû ëà ïî êà çà íà, âñåñ òî ðîí íÿÿ ïîä -
äåð æêà âå äó ùèõ ÿïîí ñêèõ èç äà òåëü ñòâ Namco è Square
è âïå ÷àò ëÿþ ùèå òåõ íî ëî ãè ÷åñ êèå äå ìî-âåð ñèè ïðåâ ðà -
òè ëè òî ðîï ëè âûé, íà ñêî ðóþ ðó êó îð ãà íè çî âàí íûé àíîíñ
â ñà ìîå çíà ÷è òåëü íîå ñî áû òèå ìå ñÿ öà. Íå ñòîëü êî èç-çà
åãî ñî äåð æà íèÿ, à ëèøü èç-çà òî ãî, ÷òî óæå áóê âàëü íî
ïîë ãî äà åãî æäà ëà áóê âàëü íî âñÿ èã ðî âàÿ îá ùåñ òâåí -
íîñ òü. Íåñ ìîò ðÿ íà óâå ðåí íûå çà âå ðå íèÿ Sony î ãî òîâ -
íîñ òè âû ïóñ òèòü ïðèñ òàâ êó åùå îñåíüþ 1999 ãî äà, âñå
áëèç êèå ê êîì ïà íèè èñ òî÷ íè êè óò âåð æäàþò, ÷òî âû ïóñê
PlayStation 2 ñîñ òîèò ñÿ ëèøü âåñ íîé, à âîç ìîæ íî, è ëå -
òîì 2000 ãî äà. Òåì âðå ìå íåì Sony äå ëàåò ðÿä àì áè öèîç -
íûõ çàÿâ ëå íèé îò íî ñè òåëü íî ñóäü áû íî âîé èã ðî âîé
ïëàò ôîð ìû, à òàê æå âñåðüåç ãî âî ðèò î òîì, ÷òî íà ìå ðå -
íà èí âåñ òè ðî âàòü íè ìíî ãî íè ìà ëî 600 ìèë ëèî íîâ äîë -
ëà ðîâ â ñòðîè òåëü ñòâî ñîâ ìåñ òíî ñ Toshiba ôàá ðè êè äëÿ
ïðîèç âîä ñòâà íå áå çûç âåñ òíûõ ïðî öåñ ñî ðîâ Emotion
Engine. Â ñâå òå ôè íàí ñî âûõ íåó äà÷ êîì ïà íèè ïðàê òè -
÷åñ êè íà âñåõ ðûí êàõ, êðî ìå èã ðî âî ãî, ñòà íî âèò ñÿ ñî -

âåð øåí íî ÿñ íî, íàñ êîëü êî ñåðüåç íî Sony ñî áè ðàåò ñÿ
ïîä õî äèòü ê ïðîá ëå ìå ñâîå ãî î÷å ðåä íî ãî ïå ðèî äà. Òåì
âðå ìå íåì àíîí ñîì âçáó äî ðà æå íà íå òîëü êî ïàä êàÿ äî
ñåí ñà öèé ïðåñ ñà, íî è ñåðüåç íûå ôè íàí ñî âûå àíà ëè òè -
êè, ïðåä ðå êàþ ùèå òâî ðå íèþ Sony ãî ëî âîê ðó æè òåëü íûé
óñ ïåõ.
Îæè äàâ øèé ñÿ áî ëåå ãî äà ñó ïåð õèò îò New World
Computing Heroes of Might & Magic III ïðîèç âî äèò ôó ðîð
íà èã ðî âîì ðûí êå è ðàñ õî äèò ñÿ ïî÷ òè ïî ëó ìèë ëèîí íûì
òè ðà æîì. Âìåñ òå ñ òåì êîì ïà íèÿ Westwood â î÷å ðåä íîé
ðàç îò êëà äû âàåò äà òó âû ïóñ êà ñâîå ãî Tiberian Sun äî
êîí öà ëå òà, à ñòàâ øàÿ çíà ìå íè òîé è íå âå ðîÿò íî ïî ïó -
ëÿð íîé ñòó äèÿ Lionhead ñîîá ùàåò ñâîèì ïîê ëîí íè êàì,
÷òî íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî èõ ñó ïåð ïðîåêò Black & White íå
ïîÿ âèò ñÿ íà ñâåò äî âåñ íû 2000 ãî äà, ðà áî òà íàä ñî âåð -
øåí íî íî âîé èã ðîé ïîä íàç âà íèåì Dojo óæå âå äåò ñÿ îä -
íèì èç ïîä ðàç äå ëå íèé êîì ïà íèè. Êðî ìå ÿïîí ñêîé òå ìà -
òè êè íî âî ãî ïðîåê òà, íè êà êîé èí ôîð ìà öèè î Dojo íå
ïîñ òó ïàåò âïëîòü äî ñå ãîä íÿø íå ãî äíÿ.
Ñïóñ òÿ âñå ãî äå ñÿòü äíåé ïîñ ëå ïîë íî öåí íî ãî ó÷àñ òèÿ â
ïðåìüå ðå íî âîé PlayStation, êîì ïà íèÿ Namco êàê íè â
÷åì íå áû âà ëî ñîîá ùàåò î ñåí ñà öèîí íîì ñîò ðóä íè ÷åñ -
òâå ñî ñâîèì ãëàâ íûì êîí êó ðåí òîì íà ðûí êå èã ðî âûõ àâ -
òî ìà òîâ êîì ïà íèåé Sega è àíîí ñè ðóåò íà Dreamcast

ñâîé ñó ïåð-ôàé òèíã Soul Calibur. Íà ñîñ òîÿâ øåé ñÿ ñïóñ òÿ
íåñ êîëü êî äíåé âûñ òàâ êå Tokyo Game Show Spring Soul
Calibur ïî êà çàí â èã ðà áåëü íîì âà ðèàí òå, ïðè ÷åì ñî çíà -
÷è òåëü íî óñî âåð øåí ñòâî âàí íîé ãðà ôè êîé. Ñîò ðóä íè ÷åñ -
òâî ñ Namco - áåñ ñïîð íî, ñèëü íåé øèé ìàð êå òèí ãî âûé è
èí ôîð ìà öèîí íûé õîä Sega çà âåñü ñå çîí. Íà âûñ òàâ êå
òàê æå âïåð âûå ïî êà çà íî íî âîå îò âåò âëå íèå Capcom’îâ -
ñêî ãî ñå ðèà ëà Resident Evil - æóò êàÿ èñ òî ðèÿ ïðî äè íî -
çàâ ðîâ, îçàã ëàâ ëåí íàÿ Dino Crisis. Âïåð âûå Capcom èñ -
ïîëü çóåò íå ïðå ðåí äå ðåí íûå ôî íû, à òðåõ ìåð íûé ïî ëè -
ãîí íûé çàä íèé ïëàí. ×òî íà èã ðå îñî áåí íî íå îò ðà æàåò -
ñÿ. Dreamcast-âåð ñèÿ Resident Evil: Code Veronica, ïî êà -
çàí íàÿ ëèøü â ôîðìå âèäåîðîëèêîâ, íè êî ãî îñî áåí íî íå
âïå ÷àò ëÿåò. Íà ñòåí äå Sega ñèÿåò íî âåíü êèé Dreamcast
âìåñ òå ñî ñâå æåà íîí ñè ðî âàí íûì Soul Calibur è ñòðàí íû -
ìè ìè íè-äåì êà ìè Shenmue, ïðè âî äÿ ùè ìè ïóá ëè êó â
ïîë íåé øèé âîñ òîðã. Íà âûñ òàâ êå æå èã ðî âûõ àâ òî ìà òîâ
AOU’99 Sega âïåð âûå ïðåä ñòàâ ëÿåò öå ëûé ñïåê òð àâ òî -
ìà òîâ íà áà çå ñâîåé íî âîé àð õè òåê òó ðû Naomi, â òîì
÷èñ ëå Crazy Taxi è ñíîã ñøè áà òåëü íûé Dead or Alive 2. 
Ñòîëü î÷à ðî âà òåëü íûé ìå ñÿö îì ðà ÷àåò ëèøü îä íî íåï -
ðèÿò íîå ñî áû òèå - ïðåê ðà ùå íèå ñó ùåñ òâî âà íèÿ ñòó äèè
Trilobyte, ñîç äà òå ëÿ íåò ëåí íûõ øå äåâ ðîâ The 7th Guest è
11th Hour. 
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Íà ÷à ëî ìå ñÿ öà îç íà ìå íî âû âàåò ñÿ íå áîëü øèì ñêàí äà -
ëîì â ñòà íå Sony - îêà çû âàåò ñÿ, íà òîé ñà ìîé ïðå çåí òà -
öèè 2 ìàð òà æóð íà ëèñ òîì ïî êà çû âà ëè íå ïðî òî òèï
PlayStation2, à ëèøü åå âèð òóàëü íûé îá ëèê - ôàê òè ÷åñ -
êè, ìîù íóþ ðà áî ÷óþ ñòàí öèþ, ðà áî òàþ ùóþ ïîä óï ðàâ -
ëå íèåì îñî áî ãî ýìó ëÿ òî ðà. Âïðî ÷åì, èñ òî ðèÿ íå ïî ëó -
÷àåò øè ðî êî ãî ðàñ ïðîñ òðà íå íèÿ.
Ñåí ñà öèîí íûå íî âîñ òè ñ ôðàí öóç ñêî ãî èã ðî âî ãî ôðîí -
òà. Ñðà çó äâå ôðàí öóç ñêèõ êîì ïà íèè ñî âåð øàþò çíà ÷è -
ìûå ïî êóï êè çà ðó áåæ íûõ èã ðî âûõ èç äà òåëü ñòâ. Êîì ïà -
íèÿ Infogrames ïî ëó ÷àåò â ðàñ ïî ðÿ æå íèå ñâîå ãî äàâ íå -
ãî êîí êó ðåí òà íà àí ãëèé ñêîì ðûí êå ñïîð òèâ íûõ èãð
Gremlin Interactive (è ñî âðå ìå íåì ïîï ðîñ òó óíè÷ òî æàåò
åãî), íó à íåèç âåñ òíî îò êó äà âçÿâ øèé ñÿ «ãè ãàíò» Titus
íå ïî íÿò íî íà êà êèå è íåèçâåñòíî ÷üè äåíü ãè ïî êó ïàåò
ñíà ÷à ëà òðåòü èç äà òåëü ñòâà Interplay, à ÷å ðåç ïà ðó ìå ñÿ -
öåâ äî âî äèò ñâîþ äî ëþ â ýòîé êîì ïà íèè äî êîí òðîëü íî -
ãî ïà êå òà. Ó îñ âå äîì ëåí íûõ ëþ äåé ïîÿâ ëÿåò ñÿ èí ôîð -
ìà öèÿ î òîì, ÷òî ôðàí öóç ñêèå ãè ãàí òû Havas, Infogrames
è Titus ïî ëó ÷àþò ùåä ðîå ôè íàí ñè ðî âà íèÿ ñî ñòî ðî íû
ôðàí öóç ñêî ãî ïðà âè òåëü ñòâà, êî òî ðîå ñ íå ïî íÿò íîé
öåëüþ ìà íèà êàëü íî æàæ äåò çàâ ëà äåòü àìå ðè êàí ñêèì è
åâ ðî ïåé ñêèì ðûí êà ìè èí òå ðàê òèâ íûõ ðàç âëå ÷å íèé. Òàê -

æå àê òèâ íî ðàñ ïðîñ òðà íÿþò ñÿ ñëó õè î òîì, ÷òî èç äà -
òåëü ñòâî GT Interactive, íà ÷è íàþ ùåå èñ ïû òû âàòü âñå áî -
ëåå ñåðüåç íûå ïðîá ëå ìû è âû íóæ äåí íîå óâî ëèòü 35
ïðî öåí òîâ ñâîèõ ñîò ðóä íè êîâ, ãî òî âèò ñÿ ê ïîã ëî ùå íèþ
ñå áÿ ôðàí öóç ñêîé æå êîð ïî ðà öèåé Lagardere (îøèá ëèñü
â ðå çóëü òà òå ëèøü â íàç âà íèè ïî êó ïà òå ëÿ). 
Electronic Arts âíîâü âî çîá íîâ ëÿåò ñâîè ïî ïûò êè ïðè øåñ -
òâèÿ íà ðû íîê 3D-Action, íà ýòîò ðàç äåé ñòâóÿ êó äà áî ëåå
îñ ìîò ðè òåëü íî. Ïåð âûì äå ëîì êîì ïà íèÿ ïî ëó ÷àåò (â îá -
ñòà íîâ êå ïîë íîé ñåê ðåò íîñ òè) ëè öåí çèþ íà ïðîèç âîä -
ñòâî èãð ïî ìî òè âàì ôèëü ìà The World Is Not Enough,
óìóä ðèâ øèñü äà æå ïå ðå áèòü â ýòîì ñïî ðå ñòàâ êó
Nintendo, ñòðàñ òíî æå ëàâ øåé âû ïóñ òèòü òà êóþ èã ðó
ïðîèç âîä ñòâà Rare íà ñâîåì áó äó ùåì Dolphin’e. Ïîñ ëå
ýòî ãî ïðåä ñòà âè òå ëè êîì ïà íèè íà ÷è íàþò ïå ðå ãî âî ðû ñ id
Software î ïî êóï êå ó ïîñ ëåä íåé äâèæ êà Quake III Arena.
Äî õî äÿò òàê æå ñëó õè î òîì, ÷òî EA íà ìå ðå âàåò ñÿ èñ ïîëü -
çî âàòü ýòîò äâè æîê ñðà çó â òðåõ-÷å òû ðåõ ïðîåê òàõ. 
Êîì ïà íèÿ Namco ðàñ ïóñ êàåò ñëó õè î ïñåâ äî ñèê âå ëå
ñâîå ãî Tekken 3 ïîä êî äî âûì íàç âà íèåì Tekken 3 Alpha,
à óæå â êîí öå ìå ñÿ öà îôè öèàëü íî àíîí ñè ðóåò Tekken
Tag Tournament, êî òî ðûé, âîï ðå êè ïðîã íî çàì, ñîç äàí íà
áà çå îáûê íî âåí íîé àð õè òåê òó ðû System 12, â îñ íî âå êî -

òî ðîé ëå æèò ñëåã êà ìî äè ôè öè ðî âàí íàÿ PlayStation, à
âîâ ñå íå PlayStation2, êàê ìíî ãèå íà äåÿ ëèñü. Ýòî, âïðî -
÷åì, ñî âåð øåí íî íå ïî ìå øàåò Namco ïîç æå ïîð òè ðî -
âàòü TTT íà PS2 íà ìà íåð Soul Calibur. 
Âåñü ìèð ñõî äèò ñ óìà íà ïî÷ âå MP3-ìó çû êè. Ïîñ ëå äî âàâ
ïðè ìå ðó êîì ïà íèè Diamond Multimedia, ñâîè ïîð òà òèâ -
íûå ïëåå ðû àíîí ñè ðóþò êîì ïà íèè Creative, Samsung,
LG, à ïîç æå Sony, Sharp è äðó ãèå ïðîèç âî äè òå ëè áû òî -
âîé ýëåê òðî íè êè. Íåñ ìîò ðÿ íà äî ðî ãî âèç íó ôëýø-ïà ìÿ -
òè è íå ñî âåð øåí ñòâî òåõ íî ëî ãèè, MP3 ïðèç íàåò ñÿ âå äó -
ùèì öèô ðî âûì ìó çû êàëü íûì ñòàí äàð òîì. Â ýòî âðå ìÿ
êîì ïà íèÿ LucasArts, ïîëü çóÿñü êî ëîñ ñàëü íûì âñïëåñ êîì
èí òå ðå ñà êî âñå ëåí íîé Star Wars ïå ðåä âû õî äîì ïåð âî -
ãî ýïè çî äà âå ëè êîé ýïî ïåè Äæîð äæà Ëó êà ñà, àíîí ñè ðóåò
öå ëûé ðÿä ïðîåê òîâ ïî ìî òè âàì íî âî ãî ôèëü ìà, à òàê -
æå âû ïóñ êàåò ïîä øó ìîê ñâîþ ïîñ ëåä íþþ èã ðó, ïîñ âÿ -
ùåí íóþ ñòà ðîé òðè ëî ãèè Star Wars - X-Wing Alliance. Ñðå -
äè õè òîâ òàê æå Civilization: Call to Power, à ñà ìû ìè ÿð êè -
ìè àíîí ñà ìè ñòà ëè ñåí ñà öèîí íûé MDK2 «îò ñîç äà òå ëåé
Baldur’s Gate» ñòó äèè Bioware, «íàñ òîÿ ùèé» Resident Evil
3 Nemesis íà PlayStation è ñó ïåð ïðîåêò àí ãëèé ñêîé ñòó -
äèè Bizarre Creations Metropolis - ãîíêà ñ íå âè äàí íîé ãðà -
ôè ÷åñ êîé äå òà ëè çà öèåé ëàí äøàô òîâ.
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Íà âûñ òàâ êå E3’99, âåð íóâ øåé ñÿ â Ëîñ-Àí äæå ëåñ ïîñ ëå
äâóõ ëåò íåé «îò ñèä êè» â Àò ëàí òå, ïðîèñ õî äèò ñðà çó íåñ -
êîëü êî ñåí ñà öèîí íûõ ñî áû òèé. Âî-ïåð âûõ, èìåí íî ýòó
âûñ òàâ êó êîì ïà íèÿ Nintendo ðå øè ëà èñ ïîëü çî âàòü â êà -
÷åñ òâå èí ôîð ìà öèîí íî ãî ïî ëè ãî íà äëÿ íàè áî ëåå ãðî -
ìîã ëàñ íî ãî àíîí ñà ñâîåé íî âîé èã ðî âîé ñèñ òå ìû ïîä
êî äî âûì íàç âà íèåì Dolphin. Àíîí ñè ðî âàâ ñâîå òåñ íîå
ñîò ðóä íè ÷åñ òâî ñ òà êè ìè êè òà ìè êîì ïüþ òåð íîé è ýëåê -
òðîí íîé èí äóñ òðèè, êàê IBM è Matsushita, Nintendo íà -
äîë ãî âû âå ëà èç ðàâ íî âå ñèÿ âñåõ ñâîèõ ïðî òèâ íè êîâ.
Áó äó ÷è ïî ñó òè ñâîåé èäåàëü íûì ïðè ìå ðîì òî ãî, êàê
ñëå äóåò ñîç äà âàòü ñåí ñà öèè áóê âàëü íî èç âîç äó õà
(ðåàëü íî íè êà êî ãî Dolphin Nintendo íå ïî êà çû âàåò è äà -
æå íå ñî áè ðàåò ñÿ ïî êà çû âàòü), ýòà ïðå çåí òà öèÿ âî ìíî -
ãîì çà äà ëà òîí âñåõ ïîñ ëå äóþ ùèõ ñî áû òèé â èí äóñ òðèè
âè äåîèãð, çàñ òà âèâ Sony è Sega ïî òî ðî ïèòü ñÿ ñ ðàñ êðû -
òèåì ìíî ãèõ ñâîèõ âàæ íûõ êàðò. Òàê èëè èíà ÷å, áîëü øå
òî ãî, î ÷åì íàì ñîá ëà ãî âî ëè ëè ñîîá ùèòü ðó êî âî äè òå ëè
Nintendo åùå â ìàå, ìû äî ñèõ ïîð åùå íå çíàåì. Êîì -
ïà íèÿ Sony, âè äè ìî, çàñ ëû øàâ î ãî òî âÿ ùåì ñÿ àíîí ñå
Dolphin (êî òî ðûé ñîñ òîÿë ñÿ çà ñóò êè äî íà ÷à ëà âûñ òàâ -
êè), íå ìåä ëåí íî ïðè âåç ëà â Àìå ðè êó ñâîé ïðî òî òèï
PlayStation2 ñ ðàí íè ìè òåõ íî ëî ãè ÷åñ êè ìè äåì êà ìè è óñ -
òà íî âè ëà åãî â öåí òð ñâîå ãî ñòåí äà, òåì ñà ìûì âûç âàâ
ìàñ ñó ñìå øàí íûõ ÷óâ ñòâ ó ïî ñå òè òå ëåé âûñ òàâ êè. ×òî
æå êà ñàåò ñÿ Sega, âñòó ïèâ øåé â ôè íàëü íóþ ñòà äèþ
ïîä ãî òîâ êè ê àìå ðè êàí ñêîé ïðåìüå ðå ñâîå ãî Dreamcast,
òî îíà ïðåä ñòà âè ëà íà E3 àæ 46 ðàç ëè÷ íûõ èãð íà ýòó
ïëàò ôîð ìó ïëþñ àíîí ñè ðî âà ëà åùå äîá ðûõ òðè äå ñÿò -
êà ñà ìûõ ðàç íîîá ðàç íûõ ïðîåê òîâ. 
Åùå îä íîé ñåí ñà öèåé âûñ òàâ êè ñòà ëî ðå øå íèå Ñè äà Ìå -
éå ðà ïðè íÿòü ó÷àñ òèå â ðàç ðà áîò êå Civilization 3 äëÿ êó -
ïèâ øå ãî Microprose èç äà òåëü ñòâà Hasbro â îá ìåí íà
êðóã ëóþ ñóì ìó îò ñòóï íûõ äëÿ Electronic Arts, ïîë íîñ òüþ

Infogrames âû ëî æè ëà ïîë ñîò íè ìèë ëèî íîâ äîë ëà ðîâ çà
ìà ëåíü êîå èç äà òåëü ñòâî Accolade, ÷òî áû ëî íå ìåä ëåí íî
òðàê òî âà íî «àíà ëè òè êà ìè» êàê «íå ìåä ëåí íûé ïðî ðûâ
Infogrames íà àìå ðè êàí ñêèé ðû íîê». Íó, ìû-òî ñ âà ìè
çíàåì, ÷òî Accolade - ýòî áû ëè öâå òî÷ êè.
Âî âðå ìÿ E3 id Software âû ïóñ êàåò ïåð âóþ òåõ íî ëî ãè ÷åñ -
êóþ äå ìî-âåð ñèþ ñâîå ãî äàâ íî îæè äàå ìî ãî Quake III,
âûç âàâ øóþ äîñ òà òî÷ íî ñìå øàí íóþ ðåàê öèþ ïóá ëè êè, à
FASA Interactive, âû ïîë íÿÿ ïîñ ëåä íèå îáÿ çà òåëü ñòâà ïå -
ðåä Microprose, 30 ìàÿ 1999 ãî äà âû ïóñ êàåò, íà êî íåö-òà -
êè, ñâîé ýïî õàëü íûé MechWarrior 3, ðàç ðà áà òû âàâ øèé ñÿ
áî ëåå òðåõ ëåò. Îò çû âû íà èã ðó âåñü ìà ïî ëî æè òåëü íûå,
îä íà êî ñåðüåç íî ãî óñ ïå õà ñ ôè íàí ñî âîé òî÷ êè çðå íèÿ
ïðîåêò òàê è íå äî áèë ñÿ. Âïðî ÷åì, íåñ ìîò ðÿ íè íà ÷òî,
ôà íà òû ñå ðèà ëà áû ëè ïðîñ òî ñ÷àñ òëè âû. ×òî æå êà ñàåò -
ñÿ Heavy Gear 2, âû øåä øå ãî íåñ êîëü êî ïîç æå, òî îñî áî -
ãî èí òå ðå ñà ýòîò ïðîåêò êî ìàí äû îðè ãè íàëü íî ãî
MechWarrior II íå âûç âàë.
ßïîí ñêèå çà ëû èã ðî âûõ àâ òî ìà òîâ ïî ëó ÷àþò â ìàå ãëàâ -
íûé ñó ïåð õèò ñå çî íà, ñåí ñà öèþ èã ðî âî ãî ìè ðà - Dance
Dance Revolution, âå íåö ôàí òàñ òè ÷åñ êî ãî óñ ïå õà êîì ïà -
íèè Konami íà ïîï ðè ùå âû êà ÷è âà íèÿ äå íåã èç âñå âîç -
ìîæ íåé øèõ èí òå ðàê òèâ íûõ ìó çû êàëü íûõ ïðîåê òîâ. Ïîä
ìîä íóþ ìó çû êó ïëÿ øóò, íà æè ìàÿ íî ãà ìè â òàêò êíîï êè
èã ðî âî ãî àâ òî ìà òà, ïðàê òè ÷åñ êè âñå ÿïîí öû, à ñïå öèàëü -
íàÿ âåð ñèÿ èã ðû íà PlayStation ñ ïðè ëà ãàþ ùèì ñÿ ïëàñ òè -
êî âûì êîâ ðè êîì ñ êíîï êà ìè ïðî äàåò ñÿ ìèë ëèîí íûì òè ðà -
æîì íåñ ìîò ðÿ íà âíó øè òåëü íóþ ñòîè ìîñ òü ïî äîá íî ãî íà -
áî ðà. Ëèøü ê êîí öó ôà íà òèçì âîê ðóã DDR íà ÷è íàåò ïîñ -
òå ïåí íî ñòè õàòü. Âïðî ÷åì, íà äíÿõ Dance Dance Revolution
âû õî äèò óæå íà Dreamcast, à îäèí èç êëî íîâ èã ðû áó äåò
âû ïó ùåí è â äåíü çà ïóñ êà PlayStation2. 

Îêîí÷àíèå êàëåíäàðÿ ÑÈ ÷èòàéòå â ñëåäóþùåì íîìåðå

êîí òðî ëè ðóþ ùåé è êó ðè ðóþ ùåé ðà áî òó ìå éå ðîâ ñêèõ
Firaxis Studios. Íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî ó÷àñ òèå Ìå éå ðà â
ïðîåê òå îêà çà ëîñü äîñ òà òî÷ íî íî ìè íàëü íûì, øó ìà ýòî
ñî áû òèå íà E3 ïî íà äå ëà ëî íå ìà ëî. Â êî ïèë êó íå ñòîëü
çíà ÷è òåëü íûõ, íî âñå æå íåï ðèÿò íûõ äëÿ Electronic Arts
íî âîñ òåé ïî ïà ëî òàê æå è ñîîá ùå íèå î òîì, ÷òî ãëàâ íûé
äè çàé íåð Tiberian Sun ïî êè íóë Westwood è âìåñ òå ñ íåñ -
êîëü êè ìè åäè íî ìûø ëåí íè êà ìè îð ãà íè çî âàë êîì ïà íèþ
7 Studios, êî òî ðàÿ íà ÷à ëà ðà áî òó íàä óíè êàëü íîé ñòðà -
òå ãè ÷åñ êîé èã ðîé Legion äëÿ PlayStation2 è PC. Electronic
Arts æå îò âå ÷àåò âñåì ýòèì íî âîñ òÿì àíîí ñà ìè ñðà çó
äâóõ ñó ïå ðèãð îò ñòó äèè Maxis - The Sims è SimMars. Sims
óæå ñòàë ñà ìûì óñ ïåø íûì ïðîåê òîì ñòó äèè çà âñþ åå
èñ òî ðèþ, SimMars æå ïîÿ âèò ñÿ íà ñâåò íåñ êîëü êî ïîç æå.
Ïëþñ êî âñå ìó çâåç äíûé õè òî âûé ñòà òóñ EA ðå øè ëà ïðè -
äàòü ïðîåê òó Nox, ñîç äà âàå ìî ìó íà îä íîé èç áûâ øèõ
ñòó äèé Virgin, êóï ëåí íûõ îï òîì â ïðè äà ÷ó ê Westwood.
Ìàð êå òèíã è ðàñ êðóò êà ýòî ãî ñó ïåð õè òà, «óáèé öû
Diablo», ïî ðó ÷å íà PR-îò äå ëó Westwood Studios. Î ðå -
çóëü òà òàõ ýòîé áå øå íîé äåÿ òåëü íîñ òè ìû ðàñ ñêà æåì
óæå â ñëå äóþ ùåì íî ìå ðå â íà øåì îá çî ðå Nox.  
Ñåðüåç íàÿ àê òèâ íîñ òü áû ëà çà ìå ÷å íà òàê æå è â ñòà íå
ñòðàí íî ãî êîí ãëî ìå ðà òà èç äà òåëü ñòâ Gathring of
Developers, Take 2, Rockstar è Bungie, êî òî ðûå ðå øè ëè
îáúå äè íèòü ñâîè óñè ëèÿ â ïðîèç âîä ñòâå ïðîåê òîâ íà âñå
èã ðî âûå ïëàò ôîð ìû. Bungie òàêæå ïî ðà çè ëà âñåõ ïî ñå -
òè òå ëåé ñâîå ãî çà ñåê ðå ÷åí íî ãî ñòåí äà, íà êî òî ðîì èç -
áðàí íûì æóð íà ëèñ òàì è ó÷àñ òíè êàì èí äóñ òðèè äå ìîí -
ñòðè ðî âà ëàñü ðàí íÿÿ âåð ñèÿ áó äó ùå ãî ñó ïåð õè òà Halo.
Çà ñåí ñà öèÿ ìè âûñ òàâ êè íå ñëèø êîì çà ìå ÷åí íû ìè
ïðîø ëè åùå äâå çíà ìå íà òåëü íûõ ïî êóï êè - Microsoft
ïðè êó ïè ëà íå çà âè ñè ìîå èç äà òåëü ñòâî Access, çíà ìå íè -
òîå ñâîè ìè ñè ìó ëÿ òî ðà ìè ãîëü ôà Links è àä âåí ÷óð íîé
ñå ðèåé ïðî äå òåê òè âà Òåê ñà Ìåð ôè, íó à âåç äå ñó ùàÿ
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ONLINE
Ñåðãåé ÄÎËÈÍÑÊÈÉ (dolser@gameland.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÎÍËÀÉÍ ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ038

ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ
ÝÊÑÏÅÐÒ:

à áóð íû ìè ñïî ðà ìè î ïðåè ìó ùåñ òâàõ QIIIA
íàä UT (è íàî áî ðîò) â òåíü ãåé ìåð ñêî ãî
âíè ìà íèÿ ïî ïà äàþò èã ðû, êî òî ðûì âïîë íå
ïî ñè ëàì ñïî ðèòü ñ ãðàí äà ìè è äà æå îò âîå -
âàòü ó íèõ ÷àñ òü àó äè òî ðèè. Îñî áî âå ñî ìû -
ìè äî âî äà ìè â ïîëü çó íå êî òî ðûõ íå çàñ ëó -

æåí íî çà áû òûõ ïðî äóê òîâ ìî æåò áûòü òî, ÷òî ìíî ãèå
èç íèõ äà æå íå íà äî ïî êó ïàòü (ïóñ òü è çà 65-70 ðóá -
ëåé...) èëè, ïî ëî æèì, íå ëå ãàëü íî ïðî ðû âàòü ñÿ íà ñåð -
âåð, ëî ìàÿ ïà ðîëü íóþ çà ùè òó. Âñå îáû÷ íî óñ òðîå íî
íàì íî ãî äðó æå ëþá íåå — ïðîñ òî ñêà ÷è âàåì êëèåí òà,
ðå ãèñ òðè ðóåì ñÿ íà ñåð âå ðå (è òî, è äðó ãîå — áåñ ïëàò -
íî!) è èã ðàåì, ïðè ÷åì ñ íå ìåíü øèì àçàð òîì è óäî âîëü -
ñòâèåì!
Ê ýòî ìó ðàç ðÿ äó îò íî ñèò ñÿ è CyberStrike 2, ñà ìî ñî áîé
ðà çó ìååò ñÿ, ýòî ïðî äîë æå íèå CyberStrike, à â ñîç äà òå -
ëÿõ ó íèõ ÷èñ ëÿò ñÿ Simutronics è 989 Studios
(http://www.cyberstrike2.net èëè http://www.play.net/
simunet public/). Ýòà ñå ðèÿ — êëîí Mechwarrior’à, è ïî -
òî ìó âñåì ïî íÿò íî, ÷òî áèò âû äîë æíû ïðîèñ õî äèòü íà
êà êèõ-íè áóäü áîå âûõ ìå õà íèç ìàõ. Òàê îíî è åñ òü, ñ òîé
íå áîëü øîé âà ðèà öèåé, ÷òî ïîä áîå âûõ ðî áî òîâ â CS2
ïðèñ ïî ñî áè ëè îáû÷ íûõ è ìèð íûõ êè áåð-øàõ òå ðîâ, à íå
ïðîåê òè ðî âà ëè ñó ïåð-ìà øè íû ñïå öèàëü íî...
Çà ÷åì òàê ñëîæ íî? Íó, íà âåð íîå, âñå ñëó ÷è ëîñü ïî èñ -
÷åð ïà íèè íà ïëà íå òå ðå ñóð ñîâ — îíè ïðîñ òî îñ òà ëèñü
áåç ðà áî òû, à ëà çå ðû, îò áîé íûå ìî ëîò êè è äè íà ìèò
îêà çà ëèñü ïðî äóê öèåé äâîé íî ãî, åñ ëè òàê ìîæ íî âû ðà -
çèòü ñÿ, íàç íà ÷å íèÿ. Ê òî ìó æå êè áåð-øàõ òå ðû èìå ëè
ñè ëî âûå çà ùèò íûå ýêðà íû, äå ñÿ òîê ïî ñà äî÷ íûõ ìåñò
ïîä äî ïîë íè òåëü íîå íà âåñ íîå îáî ðó äî âà íèå, ðà äà ðû,
îïîç íà âà òåëü íûå ñèñ òå ìû “ñâîé-÷ó æîé”, ïðåê ðàñ íî
îáó ÷åí íûõ ïè ëî òîâ è òàê äà ëåå è òî ìó ïî äîá íîå. Òî åñ -
òü è ïå ðå äå ëû âàòü-òî ïðàê òè ÷åñ êè íè ÷å ãî íå ïðèø ëîñü!
È ãðÿ íóë áîé, æåñ òî êèé è áåñ ïî ùàä íûé! Äâå ñè ëû,
Ñîþç Çåì ëÿí è Ó÷å íè êè Àïî êà ëèï ñè ñà, áî ðþò ñÿ äðóã ñ
äðó ãîì. Ïî íÿò íî, ÷òî Ñîþç ïðî áóåò ñïàñ òè ïëà íå òó, â

òî âðå ìÿ êàê Ó÷å íè êè õî òÿò ãà ðàí òè ðî âàòü, ÷òî ýòîò
ìèð áåñ ñëåä íî ñãè íåò...
Êàê è ëþ áàÿ ñîâ ðå ìåí íàÿ èã ðà, CS2 èìååò äâà ðå æè -
ìà — îäè íî÷ íûé è ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêèé. Çà äà ðîì,
òî åñ òü â Èí òåð íåò, äîñ òóï íû îáà — a la shareware —
âîò òîëü êî îáúåì ñêà ÷è âà íèÿ ñîâ ñåì ðàç íûé: äëÿ îä íî -
ïîëü çî âà òåëü ñêîé âåð ñèè — ýòî ïî÷ òè 26 Ìá, ÷òî íå ìà -
ëî (íà âñÿ êèé ñëó ÷àé — èùè íà http://ftp.
simutronics.com/cs2/cs2shareware.exe). Äà è çà ÷åì,
ñïðà øè âàåò ñÿ, îíà íàì — îä íî ïîëü çî âà òåëü ñêàÿ âåð -
ñèÿ?! Êî íå÷ íî, ìîæ íî íà íè ìàòü ïè ëî òîâ, ïðè êó -
ïèòü íî âûå Cyber Pod’û è îðó æèå, ïðîé òè 50
ìèñ ñèé è òî ìó ïî äîá íîå. Íî ïî÷ òè âñå òî
æå ñà ìîå, êðî ìå ìèñ ñèé, åñ òü â ìíî ãî -
ïîëü çî âà òåëü ñêîì âà ðèàí òå, îä íà êî ñðà -
æàåøü ñÿ-òî íå ñ áåç äóø íûì êîì ïüþ òå -
ðîì, à ñ æè âû ìè ëþäü ìè è áå çî âñÿ êèõ
íå äîñ òîé íûõ hard-core ãåé ìå ðà save/load-
’îâ! Åùå îäèí àð ãó ìåíò: ïî ìîå ìó, äà è áîëü -
øèí ñòâà êðè òè êîâ ìíå íèþ, èìåí íî ìíî ãî ïîëü çî âà -
òåëü ñêèé âà ðèàíò — íàè áî ëåå ñèëü íàÿ è ëó÷ øàÿ ÷àñ òü
CS2.
Ñå ãîä íÿ, êîã äà íà ñàé òå Simutrinics’à æäåò íàñ ìíî ãî -
ïîëü çî âà òåëü ñêèé êëèåíò CS2, ó÷àñ òâî âàòü â ñðà æå íèè
çà ïóñ òûí íóþ, âû ÷åð ïàí íóþ äî ñà ìî ãî äî íûø êà ïëà íå -
òó äå ëî ÷åñ òè îí ëàé íî âî ãî ãåé -
ìå ðà. Äëÿ ýòî ãî ñ àä ðå ñà
http://ftp.simutronics.com/cs2/
cs2mp-launch-release1.exe çà -
êà ÷è âàåì 6,5 Ìá èí ñòàë ëÿ òî -
ðà (ñìîò ðè òàê æå è íà êîì -
ïàêò-äèñ êå æóð íà ëà).
Äàëü øå äåé ñòâóåì òàê — óñ -
òà íàâ ëè âàåì ñîôò, çà ïóñ êàåì
åãî, æìåì êíî ïî÷ êó “New
Account”, ðå ãèñ òðè ðóåì ñÿ, ïî -
ëó ÷àåì ïî ïî÷ òå ïà ðîëü è
ââî äèì åãî â ñîîò âåò ñòâóþ -
ùåå îêîø êî CS2. Âñå — ìîæ -
íî ñðà æàòü ñÿ...
Àï ïà ðàò íûå òðå áî âà íèÿ èã -
ðóø êè î÷åíü ïðèåì ëå ìû —
ìè íè ìóì P200, 32 Ìá ÎÇÓ, àê -
ñå ëå ðà òîð òè ïà Voodoo 2, 28,8
êáîä ìî äåì, à ñó ïåð-êîí ôè ãó -
ðà öèÿ — ýòî äî ïîë íè òåëü íî P233, 48 Ìá ÎÇÓ è äæîé -
ñòèê. Íå óäèâ ëÿé òåñü, âñå-òà êè CS2 óæå áîëü øå ãî äà!
Íåñ ìîò ðÿ íà çðå ëûé âîç ðàñò, ãðà ôè êà â èã ðå î÷åíü
ïðè ëè÷ íàÿ — âïå ÷àò ëÿþ ùèå âçðû âû, ïî ëóï ðîç ðà÷ íûå
ñè ëî âûå ïî ëÿ, ÷åò êèé èí òåð ôåéñ, à ãëàâ íîå — áåç -
áðåæ íûå îò êðû òûå ïðîñ òðàí ñòâà ïóñ òûí íîé ïëà íå òû.
Äî ëîé êëàóñ òðî ôî áèþ Êâà êà è, îò ÷àñ òè, Unreal’à! Çâóê
òàê æå áî ëåå ÷åì àäåê âà òåí, çà èñ êëþ ÷å íèåì íåèç áåæ -
íî ãî äëÿ ñè ìó ëÿ òî ðîâ áîå âûõ ðî áî òîâ æóæ æà íèÿ ñåð -
âî ìî òî ðîâ è øó ìà ïîð øíåé. Âïðî ÷åì, è â ñòàí äàð òíûõ-

òî øó òå ðàõ çâóê øà ãîâ “äîñ òàåò” ìíî ãèõ,
è îíè åãî îò êëþ ÷àþò.
Òå ïåðü î ãëàâ íîì â ëþ áîì ìóëü òèï ëå éå -
ðå — ëà ãà ïðîñ òî íåò! Ïî êðàé íåé ìå ðå,

åñ ëè ñêî ðîñ òü ñâÿ çè îêî ëî 28 êáîä è ýòî
çíà ÷å íèå íà äåæ íî âû äåð æè âàåò ñÿ. Èã ðàòü —

ñïëîø íîå óäî âîëü ñòâèå. Â ñëó ÷àå æå ñå òå âûõ çàò ðóä -
íå íèé îá ýòîì ñîîá ùèò íàä ïèñü “Íåò ñèã íà ëà îò ñåð âå -
ðà”, è åñ ëè ïî ëî æå íèå íå ïîï ðà âèò ñÿ, òî èã ðà âû âà ëèò -
ñÿ â èñ õîä íîå ìå íþ. Îáèä íî, íî ñïðà âåä ëè âî...
Òå ïåðü ñîá ñòâåí íî îá èã ðî âîì ïðî öåñ ñå. Áåñ ïëàò íàÿ
âåð ñèÿ íåñ êîëü êî îá äå ëå íà, â ÷àñ òíîñ òè, ìî äó ëÿ ìè äëÿ

àï ãðåé äà ëè÷ íî ãî êè áåð-
øàõ òå ðà. Èç ïî÷ òè ïÿ òè
äå ñÿò êîâ â áåñ ïëàò íîé
âåð ñèè äîñ òóï íî ëèøü äå -
ñÿòü, íî ýòî íà ñà ìîì äå -
ëå íå ïðîá ëå ìà, ïîñ êîëü -
êó âñå îñ íîâ íûå êëàñ ñû
ïðè ñóò ñòâóþò. Áîì áû è
ìîð òè ðû, äàëü íî áîé íûå
ëà çå ðû è ñè ëî âàÿ çà ùè òà,
ðå ìîí òíûå êîì ïëåê òû è
ýíåð ãî áàø íè. Êî íå÷ íî,
âîç ìîæ íîñ òåé ó “ïîë íî -
öåí íûõ” ïîëü çî âà òå ëåé —
çà âå äî ìî áîëü øå,
CyberPod’û ïî ìîù íåå, íî,
âî-ïåð âûõ, ýòèõ “ïîë íî -
öåí íûõ” — íåì íî ãî, à âî-
âòî ðûõ, ìàñ òåð ñòâî, êàê
èç âåñ òíî, íå ïðîïüåøü!

Óï ðàâ ëå íèå â CS2 ãèá êî íàñ òðàè âàå ìîå (èç ñòàð òî âî ãî
ìå íþ), ìîæ íî çà äåé ñòâî âàòü è ìûøü, è êëà âèà òó ðó, è
äæîé ñòèê â ëþ áûõ ñî ÷å òà íèÿõ, òàê ÷òî ïðîá ëåì ñ ýòèì
íå äîë æíî âîç íè êàòü íè ó êî ãî. Ãåé ìå ðàì, îï ðå äå ëèâ -
øèì ñÿ ñ “êîí ôè ãó ðà öèåé”, æäåò âû áîð àðå íû. “Àðå -
íà” — ýòî òà ÷àñ òü ïëà íå òû, ãäå âû è áó äå òå ñðà æàòü -
ñÿ. Íî âè÷ êè ïðè ïåð âîì çà ïóñ êå CS2 àâ òî ìà òè ÷åñ êè ïî -
ïà äàþò íà ñïå öèàëü íóþ àðå íó äëÿ íà ÷è íàþ ùèõ. Ìîé
ñî âåò — íà÷ íè òå òóò, ýòî ïî ìî æåò â îñ âîå íèè èã ðû,
îñî áåí íî òåì, êòî íå èìååò îïû òà “ðà áî òû” ñ áîå âûì

QIIIA,UTèëè...CS2?
Ç

Ñ ìî ìåí òà îñ íî âà íèÿ â 1987 ãî -
äó ó Simutronics áû ëà îä íà åäèí ñòâåí -
íàÿ öåëü — ðàç âè âàòü îí ëàé íî âûå èã ðû.
Ê îã ðîì íî ìó ñî æà ëå íèþ — òîëü êî
ïëàò íûå, çà 9,95 äîë ëà ðîâ â ìå ñÿö... Íåâ -
çè ðàÿ íà ýòî ïàñ êóä íîå îá ñòîÿ òåëü ñòâî
ðî ëå âè êè, MUD’û è ïðèê ëþ ÷åí ÷åñ êèå
ïðî äóê òû îò Simutronics ïîëü çî âà ëèñü
íå ìà ëûì ñïðî ñîì â ÑØÀ. Âîç ìîæ íî, è
âû êðàåì óõà ñëû øà ëè î Dragon Realms,
Gem Stone III, Hercules and Xena...
Ïðî ðûâ â ðàñ øè ðå íèè êðó ãà ïîëü çî âà -
òå ëåé ñëó ÷èë ñÿ èìåí íî íà CS2. “Âû÷ ëå -
íåí íûé” èç ïðî äóê òà íå áîëü øîé è îá -
ùå äîñ òóï íûé ìóëü òèï ëå éåð íûé êëèåíò
ïîç âî ëèë ïîë íî öåí íî è ñî âåð øåí íî
áåñ ïëàò íî èã ðàòü íà ñåð âå ðàõ
Simutronics, ïðè ÷åì ëèøü ñ íåç íà ÷è òåëü -
íû ìè îò ëè ÷èÿ ìè îò ïîë íîé âåð ñèè çà -

ðå ãèñ òðè ðî âàí íûõ ïîëü çî âà òå ëåé.
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óñ òðîé ñòâîì ñ íå çà âè ñè ìî
âðà ùàþ ùè ìè ñÿ îò íî ñè -
òåëü íî äðóã äðó ãà øàñ ñè
è êà áè íû ñ ïóø êà ìè.
Âïðî ÷åì, äîñ òóï íà è ëþ -
áàÿ èíàÿ àðå íà (èõ ìíî ãî
íà ãëî áó ñå ââåð õó ñëå âà),
ïðè ÷åì íàè áî ëåå íà ñå -
ëåí íûå âû äå ëÿþò ñÿ æèð -
íû ìè òî÷ êà ìè.
Çà òåì íàì ïðåä ñòîèò âû -
áîð êî ìàí äû — èã ðàåì çà
ëþ áîé èç ÷å òû ðåõ öâå òîâ
(îêîø êî íè æå ãëî áó ñà)
ïðîñ òî ùåë êíóâ ïî íå ìó.
Óâû, íî êëà íû (àê êðå äè -
òî âà íèå ó Simutronics’à ñ
íàç âà íèÿ ìè â ñòàð òî âîì
ìå íþ èã ðû...) — òî æå
ïðè âè ëå ãèÿ òåõ, êòî îï ëà -
òèë àê êàóíò. Íî, ñ äðó ãîé

ñòî ðî íû, âåäü íèê òî è
íå çàï ðå òèë îáû÷ íûå,
íå ôîð ìàëü íûå êëà íû —
ñ îá ùè ìè öå ëÿ ìè, ñòðà -
òå ãèåé è íè êà ìè. Òàê
÷òî è ýòî — íå ïðîá ëå -
ìà: îáúå äè íÿé ñÿ è ïî -
áåæ äàé!
Óáè âàòü ìîæ íî âñåõ — è
÷ó æèõ, è ñâîèõ, à òàê æå
ñî âåð øàòü ñà ìîó áèé -
ñòâà. Âñå ýòî ó÷è òû âàåò
ñòà òèñ òè êà íà ñåð âå ðå.
Íå ñòîëü âñåîáúåì ëþ -
ùàÿ, êàê â UT, íî òî æå
íåï ëî õàÿ. À îñî áî îò ëè -
÷èâ øèå ñÿ øàõ òå ðû-
óáèé öû íàã ðàæ äàþò ñÿ
ìå äà ëÿ ìè!
Öåëü èã ðû — ïîë íîñ òüþ

âû íåñ òè êî ìàí äó ïðî òèâ -
íè êà (-îâ), òî åñ òü íà ïî âåñ -

òêå äíÿ Team Deathmath. Äëÿ ïî áå äû
ïðè õî äèò ñÿ íå òîëü êî óíè÷ òî æàòü, íî
è... ñòðîèòü, âåäü CyberPod’û ðà áî -
òàþò íà... àê êó ìó ëÿ òî ðàõ. Îò áà òà ðåé
æå çà ïè òû âàþò ñÿ è ëà çå ðû, è çà ùèò -
íûå ýêðà íû, è ðà äà ðû è ò.ï. À âåäü
ïîä çà ðÿ äèòü ñÿ-òî ìîæ íî òîëü êî âáëè -
çè ñâîèõ, â öâåò êî ìàí äû îê ðà øåí íûõ
ýíåð ãî áà øåí. Èõ, êñòà òè, ñáðà ñû âàþò
ñïå öèàëü íûå ëå òàþ ùèå äîñ òàâ ùè êè
— Raven’û, îíè æå ïðè íî ñÿò äî ïîë íè -
òåëü íûé áîå çà ïàñ, ãðà íà òû è ò.ï. Òà -
êèì îá ðà çîì, òàê òè êà â CS2 ñî ÷å òàåò
íå òîëü êî áîå âîé àñ ïåêò, íî è ïëà íî -
ìåð íîå “çà ñå âà íèå” òåð ðè òî ðèè àðå -

íû ñâîè ìè áàø íÿ ìè (÷òî áû íå ñåñ òü íà “ýíåð ãî-
ìåëü”) è íå ìå íåå ïëà íî ìåð íîå óíè÷ òî æå íèå âðà -
æåñ êèõ ýëåê òðî ïîä ñòàí öèé.
À âîò ñî ñáðà ñû âàå ìû ìè Raven’àìè áîåï ðè ïà ñà ìè
ôî êóñ “ñâîé-÷ó æîé” íå ïðî õî äèò — ãðà íà òà ìè è ïðî -
÷èì äîá ðîì âîñ ïîëü çóåò ñÿ òîò, êòî ïåð âûé èõ îá íà -
ðó æèò. Òà êàÿ æå ñè òóà öèÿ è ñ ìî äó ëÿ ìè, îñ òàþ ùè ìè -
ñÿ ïîñ ëå óíè÷ òî æå íèÿ CyberPod’îâ — ïî äîá ðàòü è îñ -
íàñ òèòü èìè ñâîþ ìà øè íó ìî æåò ëþ áîé æå ëàþ ùèé.
Åñ òü, êî íå÷ íî, åùå íå ìà ëî òîí êîñ òåé, òàê òèê áîÿ,
ïðè ìå ðîâ îï òè ìàëü íûõ êîí ôè ãó ðà öèé áîå âîé ìà øè -
íû è ò.ï., íî âñå ýòî ëó÷ øå ïîñ òè ãàòü íå ïîñ ðåä ñòâåí -
íî â áîþ.
À íàì ïî ðà ïîä âî äèòü èòî ãè.
Åñ ëè êðàò êî, òî ìóëü òèï ëå éåð íûé CS2— èã ðà õîòü è
íå ñà ìàÿ ñâå æàÿ, íî ñ î÷åíü íåï ëî õèì ïî òåí öèà ëîì.
Íàñ òîÿ òåëü íî ðå êî ìåí äóåì ïîï ðî áî âàòü, õî òÿ áû äëÿ
òî ãî, ÷òî áû àäåê âàò íî îöå íèòü ïëþ ñû è ìè íó ñû áåñ -
ñïîð íî âå ëè êèõ QIIIA è UT. Ñìûñë æèç íè-òî — â ðàç -
íîîá ðà çèè!..

:ÝÊÑÏÅÐÒÑåðãåé ÄÎËÈÍÑÊÈÉ (dolser@gameland.ru)

Ôàí ñêèå ñàé òû ïî CS2 íåì íî ãî ÷èñ ëåí íû, à ðóñ ñêîÿ çû÷ íûõ ñðå äè íèõ è
âîâ ñå íåò. À ïî òî ìó èìåþò ñÿ íåï ëî õèå øàí ñû íà òî, ÷òî ðóñ ñêîÿ çû÷ íûé, ïîñ âÿ -
ùåí íûé ýòîé èã ðå ñàéò, íå çà òå ðÿåò ñÿ è ïðèîá ðå òåò îã ðîì íóþ ïî ïó ëÿð íîñ òü. Ïî
êðàé íåé ìå ðå, â RU-Net’å.
Äëÿ îç íà êîì ëå íèÿ ñ ïå ðå äî âû ìè äîñ òè æå íèÿ ìè ãåé ìåð ñêîé ìûñ ëè â CS2-ñàé òîñ -
òðîè òåëü ñòâå ðå êî ìåí äóþ çàã ëÿ íóòü íà:

Warriors CyberStrike2 Home Page (http://members.xoom.com/warrior1/cs2.html) —
íåï ëî õîé ôî ðóì, îáèëü íàÿ èí ôîð ìà öèÿ ïî êëà íó, ñîá ñòâåí íûé Web Ring ïî CS2-
êëà íàì è íå áîëü øàÿ êîë ëåê öèÿ ôàé ëîâ, âêëþ ÷àþ ùàÿ äî ïîë íå íèå ñ òåê ñòó ðà ìè âû -
ñî êî ãî ðàç ðå øå íèÿ ê èã ðå. Îä íèì ñëî âîì — êëàñ ñè ÷åñ êèé ñòèëü.
Âå äóò ñÿ çà íÿ òèÿ äëÿ íà ÷è íàþ ùèõ ïè ëî òîâ â Àêà äå ìèè Êëà íà. Âûê ëà äû âàåò ñÿ èí -
ôîð ìà öèÿ î òóð íè ðàõ: “...Äóýëü “Ðàç ðà áîò ÷è êè ïðî òèâ Ïîëü çî âà òå ëåé” îêîí ÷è ëàñü
ïî áå äîé Simutronics’à ñî ñ÷å òîì 41:28. Ñëå äóþ ùèé ïî äîá íûé ïîå äè íîê íà ìå ÷åí íà
15 ìàð òà ñ.ã. Óæ íà ýòîò ðàç ìû èõ ñäå ëàåì!”.
Êñòà òè, ïðÿ ìî îò ñþ äà ìîæ íî ïðî ïè ñàòü ñâîþ ñòðà íè÷ êó â CS2 Web Ring.

Wild Cardz Clan (http://www.ij.net/wildcardz/) — ïðîä âè íó òûé ñàéò, àê òèâ íî èñ ïîëü -
çóþ ùèé Flash-òåõ íî ëî ãèè. Êëàñ ñíàÿ àíè ìà öèÿ, äè íà ìè÷ íàÿ, î÷åíü âåð íî ïî äîá ðàí -
íàÿ òåõ íî-ìó çû êà, îðè ãè íàëü íûé äè çàéí — îä íèì ñëî âîì, ñàéò íà ïÿòü ñ ïëþ ñîì.
Åñ ëè, êî íå÷ íî æå, ïî ñå òè òå ëÿ íå ñìó òÿò äå âè÷üè êðè êè “Ýê ñòà çè!”, ñîï ðî âîæ äàþ -
ùèå ïå ðåê ëþ ÷å íèå ìåæ äó ðàç äå ëà ìè. À òàê — âñåì ðàâ íÿòü ñÿ íà ëè äå ðà!

À ÷òî áû èìåòü ïðåä ñòàâ ëå íèå î ïåð âîì CS (ãðà ôè êà, èã ðà áåëü íîñ òü è ò.ï.), ïî ëåç -
íî çàã ëÿ íóòü íà ñàéò Cybernaut’îâ (http://members.aol.com/LedheadDT/cyber.html) —
ïîñ ëåä íèé îñ êî ëîê íå êîã äà ðàç âåò âëåí íîé ñå òè êëà íîâ. Ãäå âû ñåé ÷àñ, ïåð âîï ðî -

õîä öû?..
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Ñåðãåé ÄÎËÈÍÑÊÈÉ (dolser@gameland.ru)
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Æàíð: online RPG
Ðàç ðà áîò ÷èê: Nexon Inc.
Èç äà òåëü: Nexon Inc.

Âñå áû áû ëî õî ðî øî, åñ ëè áû íå áû ëî òàê ïëî õî. Òàê
êðàò êî ìîæ íî îõà ðàê òå ðè çî âàòü íî âóþ online RPG
Nexus: Kingdom of the Winds îò Nexon Inc (êîì ïà íèè îò -
êó äà-òî ñ âîñ òî êà). Ñèÿ èã ðóø êà — õðåñ òî ìà òèé íûé
ïðè ìåð, êàê íà äî çà äó ìû âàòü îí ëàé íî âûå ðî ëå âûå
ïðîåê òû è êàê èõ ìîæ íî áåç íà äåæ íî èñ ïîð òèòü.
Â äàí íîì ñëó ÷àå ÿä, îò ïðàâ ëÿþ ùèé èäåþ â ìèð èíîé
(òî åñ òü íà çàä âîð êè Èí òåð íåò), áè íàð íî ãî äåé ñòâèÿ —

äâà ìà ëî òîê ñè÷ íûõ ñà -
ìè ïî ñå áå êîì ïî íåí òà
ïðè ñìå øå íèè óáè âàþò
íà ïî âàë...
Íåì íî ãî çàèí òðè ãî âàë,
äà? Âñå — ïðîñ òî. Ìè íè -
ìà ëèñ òñêîå èñ ïîë íå íèå
(ïðî äóê öèÿ êðóæ êà
“Óìå ëûé ïðîã ðàì ìèñò”)
è òðå áî âà íèå 10$ â ìå -
ñÿö ïðè èã ðå çà îä íî ãî
ïåð ñî íà æà è 15$ çà ÷åò -
âå ðûõ îò ïóã íóò ìíî ãèõ.
Êàê íè ñòðàí íî, íå âñåõ!
Ìèð Nexus íà ïîë íåí èã -
ðî êà ìè, è ìíî ãèå ÿâ íî
ïðî âå ëè â íåì íå îäèí
ìå ñÿö, ïîñ êîëü êó îáúÿâ -
ëå íèå î íà áî ðå îõîò -
íè÷üåé ïàð òèè èç ïåð ñî íà æåé 89+ óðîâ íÿ íå ÿâ ëÿåò ñÿ
÷åì-òî èç ðÿ äà âîí âû õî äÿ ùèì.
Âîò òà êèì ãå ðîÿì è ïðåä íàç íà ÷å íà ýòà ñòàòüÿ.
Áóì íà ÷èñ òî ñå òå âûå ïðîåê òû ïî ðî äèë â ðàç ðà áîò ÷è -
êàõ... ý-ý-ý... çóä. ×åð òîâ ñêè õî ÷åò ñÿ ñëà âû è äå íåã.
Ñëà âà æå òå ïåðü ïðè õî äèò ïî áîëü øåé ÷àñ òè ê òåì, ó
êî ãî çà ñïè íîé íà õî äèò ñÿ ìîù íûé èç äà òåëü, âûá ðà ñû -
âàþ ùèé íà ðàç ðà áîò êó è çà ïóñê ïðîåê òà ìèë ëèî íû äîë -
ëà ðîâ. Èíà ÷å íå âîç ìîæ íî äîñ òè÷ü òðå áóå ìî ãî óðîâ íÿ

âíåø íåé ïðèâ ëå êà òåëü íîñ òè è ðàñ -
êðó ÷åí íîñ òè ïðîåê òà. Îñ òàâ øèå ñÿ
ñòðå ìÿò ñÿ õî òÿ áû ê âîç âðà ùå íèþ
ïîò ðà ÷åí íûõ äå íåã. Âîò êàê ýòî âûã -
ëÿ äèò â òè ïè÷ íîì ñëó ÷àå.
Nexus áóê âàëü íî ñîò êàí èç ïðî òè âî -
ðå ÷èé. Òî åãî õî ÷åò ñÿ âîñ õâà ëÿòü çà
áî ãàò ñòâî âîç ìîæ íîñ òåé è ôè øåê, òî
âû çû âàåò íå äîó ìå íèå âîï ðîñ, à êòî
ìî æåò ïîëü ñòèòü ñÿ íà ýòîò ïðè ìè òèâ?
Î÷åíü äî ñàä íî, íî èã ðàòü ëè÷ íî ìíå â
ýòî ïðî òèâ íî. Õî òÿ ýòî ìà ëî î ÷åì ãî -
âî ðèò. Çàæ ðàâ øèå ñÿ ýñòå òû ñåé ÷àñ
âîîá ùå íà õî äÿò ìà ëî äîñ òîé íûõ èõ
âíè ìà íèÿ èãð. Íó äà ïå ðåé äåì ê äå ëó.
×åì ïðèâ ëåê íàø ðàç äåë Nexus? Êî -
íå÷ íî æå, áåñ ïëàò íîé íå äå ëåé èã ðû.
Ïî âåðü òå ìíå, çà ýòó íå äå ëþ îöå íèòü
ìîæ íî íå òîëü êî âíåø íèå ñòî ðî íû
ïðîåê òà, íî è òî, ÷òî íà çû âàþò íå ðóñ -
ñêèì ñëî âîì èã ðà áåëü íîñ òü. Òåì áî -
ëåå ÷òî è ãîñ òå âîé ïåð ñî íàæ ïîë íî -
öå íåí — åãî íå óùåì ëÿþò íè ÷åì.

Óðî âåíü îã ðà íè ÷åí äå ñÿ òûì (áîëü øå — ëèøü íå âû ëå -
çàÿ èç-çà êîì ïüþ òå ðà âñþ íå äå ëþ), â ìà ãà çè íàõ — ëþ -
áîé òî âàð, ïó òå øåñ òâî âàòü — êó äà óãîä íî. Äîñ òóï íû
âñå ãèëü äèè-ñïå öèà ëè çà öèè. È ïî âåðü òå ìíå, áîëü øåé
÷àñ òè èã ðî êîâ ýòîé áåñ ïëàò íîé íå äå ëè õâà òèò, ÷òî áû
ïî òîì ñ ãîð äûì âè äîì ðàñ ñóæ äàòü î ïðèâ ëå êà òåëü íîñ -
òè è ïîä âîä íûõ êàì íÿõ ñòîëü ïî ïó ëÿð íî ãî ñåé ÷àñ æàí -
ðà.
Íî ïî ïî ðÿä êó. Äëÿ íà ÷à ëà íà äî ïî àä ðå ñó    ñêà ÷àòü
ïîë íóþ âåð ñèþ èã ðû. Ôàéë ðàç ìå ðà îò íî ñè òåëü íî
ñêðîì íî ãî (åñ ëè íå èç ìå íÿåò ïà ìÿòü, ïî ðÿä êà âîñü ìè ñ
õâîñ òè êîì ìå ãà áàéò). Ïîñ ëå èí ñòàë ëÿ öèè íå íóæ íî íè -
êà êîé ðå ãèñ òðà öèè, äîñ òà òî÷ íî ââåñ òè èìÿ ïåð ñî íà æà
è ïà ðîëü — è âïå ðåä, íà èñ ñëå äî âà íèå íî âî ãî ìè ðà.
Êñòà òè, ðå øèâ øèé ïðî äîë æèòü è ðàñ êî øå ëèâ øèé ñÿ íà
íå êî òî ðóþ ñóì ìó íà ÷è íàåò íå ñ íó ëÿ, à ìî æåò èã ðàòü çà
áåñ ïëàò íî ïðî êà ÷àí íî ãî ïåð ñî íà æà.
Ñõî äó î ïëî õîì. Ìà ëî áþä æåò íîñ òü ïðîåê òà íà ÷è íàåò
ëåç òü áóê âàëü íî ñ ïåð âûõ øà ãîâ. Ðî ëå âàÿ ñèñ òå ìà è ãå -
íå ðà öèÿ ïåð ñî íà æà ïðè ìè òèâ íû äî æó òè. Îñ íîâ íûõ ïà -
ðà ìåò ðîâ òðè: ñè ëà, ëîâ êîñ òü, ðà çóì. Íà ÷òî îíè
âëèÿþò — íè êî ìó íå èí òå ðåñ íî, ïîñ êîëü êó ïðè ñîç äà -
íèè ñâîå ãî âèð òóàëü íî ãî âîï ëî ùå íèÿ íè âû áè ðàòü çíà -
÷å íèÿ, íè öå ëå íàï ðàâ ëåí íî èç ìå íÿòü èõ â äàëü íåé øåì
íåëü çÿ — âàñ íèê òî íå ñïðà øè âàåò. Âñå íà ÷àëü íûå àâà -
òà ðû îäè íà êî âû êàê îâå÷ êè Äîë ëè. Ïðè ïå ðå õî äå ñ
óðîâ íÿ íà óðî âåíü èç ìå íå íèÿ ïðîèñ õî äÿò àâ òî ìà òè ÷åñ -
êè è äî êðàé íîñ òè ñòà áèëü íî — çà îäèí óðî âåíü îä íî
î÷ êî. Ñêèë ëîâ íåò — ñëîæ íî ÷å ðåñ ÷óð èõ ïðè äó ìû âàòü,
äà è ïîä áè ðàòü áà ëàíñ çà ìó ÷àåøü ñÿ. Çäî ðîâüå è çà ïà -
ñû ìà íû êàê-òî íå çà ìåò íî ðàñ òóò ñà ìè ïî ñå áå, ìåä ëåí -
íî è ðàâ íî ìåð íî. Ïðàâ äà, òîëü êî äî âû áî ðà ñïå öèà ëè -
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NexuS:KINGDOMOfTHEWINdS

ÍàÑÏÎÏ ÐÀ ÂÈ ËÈ...
íè ìà òåëü íûå ÷è òà òå ëè íå äàþò íàì ñïóñ êó.
Âàæ íîå óòî÷ íå íèå ê íà øåé çà ìåò êå î Quake-
ðå ñóð ñàõ ïðèø ëî ñ áå ðå ãîâ Âîë ãè îò Àëåê ñåÿ
×å ðå ïà íî âà (shotgun@tlt.volga.ru):

Äîá ðîå âðå ìÿ ñó òîê! Âîò äåð æó â ðó êàõ
¹23(56) çà äå êàá ðü 99 ãî äà, ìî æåò ïîç äíî, íî

GameLand èíîã äà ïðè õî äèò ñ îïîç äà íèåì...
ß íå ìíî ãî, à äà æå î÷åíü ìíî ãî íå ñîã ëà ñåí ñî
ññûë êà ìè íà Quake-íî âîñ òè, ÷òî âû ïðè âå ëè.
Íàï ðè ìåð, www.ag.ru — èã ðî âîé ñàéò è íî âîñ òè
ïðî quake òàì áû âàþò ïîñ êîëü êó ïîñ òîëü êó. Òî
åñ òü ðåä êî!

3Dnews/www.xaos.ru (áû ëî íåì íî ãî íå ïî íÿò íî íà ïå ÷à -
òà íî). Åñ ëè èìååò ñÿ â âè äó 3Dnews — òî ñàì ñàéò ïîñ -
âÿ ùåí “æå ëåç êàì”, è ëèøü èíîã äà òàì ïðîñ êà êè âàþò
quake-íî âîñ òè.
Òî, ÷òî äîê òîð ïðî ïè ñàë, êàê ãî âî ðèò ñÿ, ýòî www.dtf.ru,
òàì äà æå ðàç äåë ïîÿ âèë ñÿ, êà ñàþ ùèé ñÿ Quake2.
Ïðè êîëü íî, êî íå÷ íî, íî ðàç âå ëå ãåí äàð íûé
www.quake.spb.ru ñíî âà â ñòðîþ? Âåäü, íàñ êîëü êî ÿ
çíàþ, åãî òå ëåô ðàã íóë Daily Telefrag.
Quake Town — http://quake.ac.net.ru — âîîá ùå âû äàë
ñòðàí íóþ èí ôîð ìà öèþ, ïî õî æóþ íà îá ðàò íûé îò âåò
ñåð âå ðà (ñêîëü êî âðå ìå íè ïðîèñ õî äè ëî ñîå äè íå íèå è
òàê äà ëåå)...
Âïðî ÷åì, ñà ìà ñòàòüÿ íîð ìàëü íàÿ, íî èí ôîð ìà öèÿ íóæ -
äàåò ñÿ â êîð ðåê òè ðîâ êå. Äëÿ ÷å ãî ðå êî ìåí äóþ, êñòà òè,

ñâîè Quake-ëèí êè, íå êî òî ðûå, ïðàâ äà, óæå áû ëè â âà -
øåì ñïèñ êå (à êàê æå! — ïðèì. Ðåä.):

Êóê íó òî? — http://cookie.formoza.ru
Quake Zone — http://quake.zone.ru
Íî âàê êëóá — http://www.nclub.spb.ru
ÏÀÊÊ — http://www.pacc.spb.ru
Ìîñ êîâ ñêàÿ ÔÊÑ — http://www.rusfcs.ru

Êëà íî âûå ñòðà íè÷ êè:
NiP — http://www.nip.ru
Alliance — http://alliance.formoza.ru
Kick — http://kick.formoza.ru
Shotgun http://www.games.volga.ru/quake2
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Äìèòðèé Ïëàòîíîâ

òàê, ïî âà øèì ïðîñü áàì ìû ðàñ ñêà æåì, êàê
ñîç äàþò ñÿ óðîâ íè ê Unreal Tournament (UT).
Íå ìíî ãèå ãåé ìå ðû áðà ëèñü çà ýòî äî âîëü -
íî-òà êè õëî ïîò íîå äå ëî, íî ìû — ðå øè ëèñü.
Ñîç äà íèå óðîâ íåé äå ëî òîí êîå è èí òèì íîå,
è ñî âðå ìå íåì ó êàæ äî ãî äè çàé íå ðà âû ðà áà -

òû âàåò ñÿ ñîá ñòâåí íûé ñòèëü, ïîýòî ìó öåëü ýòîé çà ìåò -
êè ëèøü ïî êà çàòü, ÷òî è êàê íà äî äå ëàòü, ÷òî áû âîï ëî -
òèòü ñâîè èäåè.
Äëÿ íà ÷à ëà ïîï ðî áóåì ñäå ëàòü íå áîëü øîé êî ðè äîð, êî -
òî ðûé èìè òè ðóåò ñòâîë â øàõ òå è áó äåò ñî äåð æàòü íå
òîëü êî ïðÿ ìûå ñòå íû, ïîë è ïî òî ëîê, íî è ðàç íîîá ðàç -

íûå ïðèñ òðîé êè ê íèì. Íà äååì ñÿ, ýòî ãî áó äåò âïîë íå
äîñ òà òî÷ íî, ÷òî áû îñîç íàòü, êàê ðà áî òàåò ðå äàê òîð
óðîâ íåé. À â äàëü íåé øåì, íà îñ íî âå ïî ëó ÷åí íî ãî îïû -
òà, ìîæ íî áó äåò ñîç äà âàòü ïîë íî öåí íûå óðîâ íè.
Èòàê, ïîå õà ëè.
Ïðåæ äå âñå ãî, îò êðû âàåì äè ðåê òî ðèþ UT, à çà òåì çà -
ïóñ êàåì UnrealEditor (ðå äàê òîð óðîâ íåé, ôàéë Unreal -
Ed.exe). Åñ ëè ïðè çà ïóñ êå ïðîã ðàì ìà âû äàñò ñîîá ùå íèå
òè ïà “Unexpected Error 50003” èëè êà êóþ-ëè áî äðó ãóþ
îøèá êó, êî òî ðàÿ íå ïîç âî ëèò îò êðûòü åå, òî ïîò ðå áóåò -
ñÿ çàé òè íà www.unrealed.net è ñêà ÷àòü íå äîñ òàþ ùèå
ôàé ëû (âíè ìà òåëü íî ïî ÷è òàé òå òåê ñò â îê íå ñîîá ùå -

íèÿ îá îøèá êå).
Êîã äà ðå äàê òîð áó äåò óñ -
ïåø íî îò êðûò, íà ýêðà íå
ïîÿ âèò ñÿ ãëàâ íîå ìå íþ. Ñ
ïî ìîùüþ ýòèõ êíî ïîê è

ñîç äàþò ñÿ ðàç ëè÷ íûå
ïðåä ìå òû. Â ëå âîé ÷àñ òè
îê íà ðàñ ïî ëî æå íî ìå íþ
ñ ìåë êè ìè êíîï êà ìè íà
íåì. Ñëå äóþ ùèå ÷å òû ðå
îê íà ðàñ ïî ëî æå íû â öåí òðå ýêðà íà è ñëó æàò äëÿ ïî êà -
çà ðàç ðà áà òû âàå ìî ãî óðîâ íÿ 1.

Èòàê, ëå âîå âåð õíåå îê íî ïî êà çû âàåò óðî âåíü ñâåð õó,
ò.í. Map Overhead. Êàê è äðó ãèå îê íà, îíî ðàç áè òî íà
ìíî æåñ òâî ìåë êèõ êâàä ðà òîâ äëÿ òî ãî, ÷òî áû íå îøè -
áàòü ñÿ â ðàç ìå ðàõ íà íå ñåí íûõ íà êàð òó îáúåê òîâ. Ïðà -
âîå âåð õíåå îê íî ïî êà çû âàåò ïå ðåä íèé ïëàí óðîâ íÿ
(Map XZ). Ïðà âîå íèæ íåå îê íî î÷åíü ïî õî æå íà Map XZ,
òîëü êî íà ýòî ðàç îíî ïî êà çû âàåò âèä ñ áî êó îò îáúåê -
òîâ. Ñíà ÷à ëà ñî âñå ìè ýòè ìè “âè äà ìè” áó äåò ñëîæ íî ðà -
çîá ðàòü ñÿ, íî ñî âðå ìå íåì — ïðè âû êàåøü.
Òàê, òå ïåðü î÷å ðåäü ëå âî ãî íèæ íå ãî îê íà — ýòî òðåõ -
ìåð íûé âèä óðîâ íÿ. Òóò ïðè äåò ñÿ ïðî âåñ òè íå ìà ëî âðå -
ìå íè, òàê êàê ýòî îêîø êî — “ãëà çà” ðå äàê òî ðà. Â íåì
ëåã êî ïå ðå ìå ùàòü ñÿ è ðà áî òàòü ñ âñå âîç ìîæ íû ìè
îáúåê òà ìè. Ïî êà îíî ïóñ òóåò, íî ýòî òîëü êî ïî êà...
Ïîñ ëåä íÿÿ ÷àñ òü ãëàâ íî ãî ìå íþ UE — ïà íåëü èí ñòðó -
ìåí òîâ (ñïðà âà îò îê íà). ×à ùå âñå ãî åå íà çû âàþò BB
(Browser Bar) èëè TB (Textures Bar) 2. Òóò âû áè ðàþò
òåê ñòó ðû, êî òî ðû ìè áó äóò çàê ðà øè âàòü ñÿ ãî òî âûå
îáúåê òû (çàê ëàä êà Textures), îñ íà ùàþò óðî âåíü âñÿ êî ãî
ðî äà ïðåä ìå òà ìè èëè ýôôåê òà ìè (Classes), âû áè ðàþò
ìó çû êó (Music) è çâó êî âûå ýôôåê òû (SoundFX) 3.
Â ïåð âóþ î÷å ðåäü äëÿ ñîç äà íèÿ óðîâ íÿ òðå áóåò ñÿ âûá -
ðàòü âèä òåê ñòóð. Ìû íå áó äèì èñ ïîëü çî âàòü òå, ÷òî
ñòîÿò ïî óìîë ÷à íèþ, à âû áå ðåì òåê ñòó ðó ïîä íàç âà -
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çà öèè — çäåñü ýòî íà çû âàåò ñÿ Ïó òåì, êî òî ðûé ñòà íî -
âèò ñÿ äîñ òóï íûì ïîñ ëå äîñ òè æå íèÿ ïÿ òî ãî óðîâ íÿ. Íà -
áîð íå áî ãàò, çà òî ñòàí äàð òåí — âîèí, ìàã, âîð. Èç ýêçî -
òè êè — ïîýò (Ïóòü Ëþá âè!).
Ïîñ ëå îñó ùåñ òâëå íèÿ ñóäü áî íîñ íî ãî âû áî ðà âû ïî ëó -
÷àå òå âîç ìîæ íîñ òü ïðèîá ðå òàòü ñïå öè ôè ÷åñ êèå øòó÷ -
êè — ïðîä âè íó òîå âîî ðó æå íèå äëÿ âîè íîâ, ëó êè äëÿ
âî ðîâ è ìà ãè ÷åñ êèå ñâèò êè äëÿ ïî íÿò íî êî ãî. Ñïå öè ôè -
÷åñ êàÿ ìà ãèÿ åñ òü ó âñåõ. Íà ýòîì áî ãàò ñòâî ïó òåé ðàç -
âè òèÿ â âèð òóàëü íîé èïîñ òà ñè çà êàí ÷è âàåò ñÿ. Îé, ñîâ -
ñåì çà áûë. Ïî ñòà ðîé äîá ðîé òðà äè öèè ïðè ñîç äà íèè
ïåð ñî íà æà ìîæ íî âûá ðàòü ýêçî òè ÷åñ êóþ ïðè ÷åñ êó. Õî -
òÿ âà ðèàí òîâ è çäåñü íå ãóñ òî. Äëÿ çà ðå ãèñ òðè ðî âàí íûõ
ïîëü çî âà òå ëåé åñ òü âîç ìîæ íîñ òü ñêà ÷àòü ôàéë (0.9Ìá)
ñ äî ïîë íè òåëü íûì íà áî ðîì àâà òà ðîâ.
Ïîå õà ëè äàëü øå. Ïå ðåé äåì ê òðà äè öèîí íî áîëü íî ìó
ìåñ òó âñåõ äî ìî ðî ùåí íûõ ïðîåê òîâ. Ãðà ôè êà ïðè ìè -
òèâ íåé øàÿ, ñî ñëà áî âû ðà æåí íûì çà êî ñîì “ïîä àíè -
ìå”. Â òó ïî ðó, êîã äà ÿ áûë íà ÷è íàþ ùèì ëþ áè òå ëåì
êîì ïüþ òåð íûõ èãð (÷óòü ëè íè äå ñÿ òè ëå òèå, à òî è
áîëü øå, íà çàä) èã ðóø êè ñ òà êèì äâèæ êîì ëåã êî ïî ìå -

ùà ëèñü íà îä íîé
äèñ êå òå. È óæå òîã -
äà íå ÿâ ëÿ ëèñü ïå -
ðå äî âûì ðó áå æîì.
Ñåé ÷àñ æå îá ýòîì
êîø ìà ðå ãî âî ðèòü
ïîä ðîá íî — ñìûñ -
ëà íåò. Óðîä ñêèå
ñïðàé òû, íà ðè ñî -
âàí íûå íå èíà ÷å
êàê â PaintBrush ëå -
âîé íî ãîé ïðî ôåñ -
ñèî íàëü íî ãî ïðîã -
ðàì ìèñ òà, 256 öâå -
òî âàÿ ïà ëèò ðà è
ïðî ÷èå ïðå ëåñ òè.
Íà êàæ äûé æè âîé
îáúåêò ïî 3-4 êàä ðà
àíè ìà öèè...
Óñ êî ðè òåëü êà êî ãî

ïî êî ëå íèÿ íó æåí äëÿ ýòî ãî ÷ó äà ïðè ðî äû, ñïðî ñèøü
òû, ìîé þíûé äðóã? À ÷òî åñ òü óñ êî ðè òåëü, ñïðî ñÿò òå -
áÿ â îò âåò òàèí ñòâåí íûå âîñ òî÷ íûå ëþ äè, ñîç äàâ øèå
ÝÒÎ? Êðî âè ùè, ïî íÿò íîå äå ëî, íåò è â ïî ìè íå. Òàê æå,
êàê è òðó ïè êîâ íåñ ÷àñ òíûõ ìîí ñòðîâ. Çà òî òî, ÷òî íà äå -
òî íà ïåð ñî íà æå â îê íå ýêè ïè ðîâ êè, âèä íî è íà îñ íîâ -
íîì ýêðà íå. Çà ìà ëûì èñ êëþ ÷å íèåì. Ïî ÷å ìó-òî ãî ëîâ -
íûå óáî ðû íè êîèì îá ðà çîì íå îòîá ðà æàþò ñÿ. Âè äè ìî,
ïîñ òîÿí íîå ëè öåç ðå íèå ýêñòðà âà ãàí òíîé ïðè ÷åñ êè àâà -
òà ðîâ ÿâ ëÿåò ñÿ íåîòúåì ëå ìîé ÷åð òîé Nexus.
Òå ïåðü ñìå íèì òå ìó è ïå ðåé äåì ê âîñ õâà ëå íèÿì.
Äàí íàÿ èã ðà — òîò ñëó ÷àé, êîã äà çà êâåñ òîì äà ëå êî õî -
äèòü íå íà äî. Íà ÷è íàþ ùå ãî ãðó çèò çà äà íèÿ ìè íå êèé
Òðå íåð, êî òî ðûé ïî ïóò íî îáúÿñ íÿåò, íà êà êèå êíîï êè
íóæ íî íà æè ìàòü è êà êèå ìåñ òà íóæ íî ïî ñå òèòü. Êàê
æèòü â ýòîì ìè ðå, óç íàåò ñÿ ëåã êî è áåç áî ëåç íåí íî â òå -
÷å íèå ïà ðû ÷à ñîâ, ïî ïóò íî íà áè ðàÿ äå íåã è ðàç âè âàÿ
ïåð ñî íà æà äî òðå áóå ìî ãî ïðè âû áî ðå ñïå öèà ëè çà öèè
óðîâ íÿ. Çàîä íî îá íà ðó æè òå, ÷òî èã ðà ïîç âî ëÿåò íå
òîëü êî óíè÷ òî æàòü âñå æè âîå, íî è çà íè ìàòü ñÿ ìèð íîé
äåÿ òåëü íîñ òüþ — ëî âèòü ðû áó è ïëà âèòü ðó äó (îõ, íå -

çàá âåí íàÿ UO è òå íå äå ëè, ïîò ðà ÷åí íûå íà ðàç ìà õè âà -
íèå êèð êîé!).
Äëÿ ïðîä âè íó òûõ ïåð ñî íà æåé ìîæ íî ïî äîá ðàòü è áî -
ëåå ñåðüåç íûå çà äà íèÿ — íî ýòî óæå ê ìåñ òíî ìó öàðü -
êó. Ìîí ñòðû òî æå íå çàñ òàâ ëÿþò çà ñî áîé ãî íÿòü ñÿ.
Ïðåñ ëî âó òûå êðî ëè êè, îõî òà íà êî òî ðûõ íà íà ÷àëü íûõ
ýòà ïàõ óæå, ïî õî æå, ñòà ëà ñòàí äàð òîì æàí ðà, áå ãàþò
ïðÿ ìî ïî óëè öàì ãî ðî äà. Êñòà òè, ïî ñîâ ìåñ òè òåëü ñòâó
îíè åùå ÿâ ëÿþò ñÿ ìåñ òíûì ëå ÷åá íûì ñðåä ñòâîì: âåäü
êðî ëèê — ýòî íå òîëü êî öåí íûé ìåõ! Çà áî ëåå æå
ñåðüåç íîé æèâ íîñ òüþ ïî æà ëóé òå â ïîä çå ìåëüå. Âõî äû
â ÷àñ òü èç íèõ îïÿòü æå ðàñ ïî ëî æå íû ïðÿ ìî â ãî ðî äå.
Âîò òîëü êî ôèëü òðû... Òè ïà ëî õîâ ïðî ñèì íå áåñ ïî -
êîèòü ñÿ.
Îïÿòü î÷åð íè òåëü ñòâî — áîè ïðîñ òî íè êà êèå. Ãî íÿåøü
êðî ëè êà ïî âñå ìó ãî ðî äó, ãî íÿåøü, íà êî íåö, íàñ òèã åãî
è ïàë êîé, ïàë êîé! Âæèê-âæèê-âæèê. Áóê âàëü íî. Ïîñ -
êîëü êó çâóê íå îò ñòàåò îò ãðà ôè êè. Ïðîä âè íó òûå
ýôôåê òû ÿ óæå óïî ìè íàë. Äëÿ ðàç íîîá ðà çèÿ ìîæ íî
ïîëü çî âàòü ìà ãèþ. Êàéô ïî÷ òè òîò æå, òîëü êî ãî íÿòü ñÿ
íà äî ìåíü øå. PKilling, îïÿòü æå, îò ñóò ñòâóåò. Äðàòü ñÿ
ìîæ íî, íî òîëü êî â ñïå öèàëü íî îò âå äåí íîì ìåñ òå —
Àðå íå. Ïîä ÷óò êèì ïðèñ ìîò ðîì àð áèò ðîâ. Çà òî ìîæ íî
çà íè ìàòü ñÿ èñ òðåá ëå íèåì æèâ íîñ òè â ãðóï ïàõ. Òàê
ýêñïû áîëü øå!
Ñà ìî ñî áîé, åñ òü ãèëü äèè, äîñ êè îáúÿâ ëå íèé, Ìè ðî âîé
Âåñ òíèê, òî òàëü íûé ó÷åò äîñ òè æå íèé è ò.ä. ß æå ãî âî -
ðèë, ÷òî íà õî äîê-òî ìíî ãî. Ìîæ íî îáúÿâ ëÿòü ñîá ñòâåí -
íûå êâåñ òû, ñî áè ðàòü ïàð òèè íà âû ïîë íå íèå ÷å ãî-ëè áî
íå ïîäúåì íî ãî äëÿ îäè íî÷ êè. Â èã ðå î÷åíü õî ðî øî ñäå -
ëà íà ïî ìîùü. À íà âè ãà öèîí íàÿ ñèñ òå ìà — âîîá ùå ÷ó -
äî. Âñåã äà èç âåñ òíû òå êó ùèå êîîð äè íà òû ïåð ñî íà æà, è
â ëþ áîì ìåñ òå ìîæ íî ñïðî ñèòü ó íå êîå ãî âèð òóàëü íî ãî
ýêñêóð ñî âî äà î äîñ òîï ðè ìå ÷à òåëü íîñ òÿõ äàí íî ãî ãî ðî -
äà.
Íó ÷òî, äîñ òà òî÷ íî? Äà, èã ðàòü áû ñòîè ëî. Áóäü ýòî âñå
áåñ ïëàò íî! Íî êîã äà çà òå æå äåíü ãè (åñ ëè íå ñ÷è òàòü
ñòîè ìîñ òè êî ðîá êè) ìîæ íî ïðî ïà äàòü â UO, EQ èëè AC,
òî êà êî âû øàí ñû ó Nexus?..
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íèåì Ancient (ìû è äàëü øå áó äåì ìå íÿòü èõ). Äëÿ òî ãî
÷òî áû èç ìå íèòü òåê ñòó ðó, íàæ ìè òå íà êíîï êó Load â
íèæ íåé ÷àñ òè ïà íå ëè è âû áå ðè òå òåê ñòó ðó èç ñïèñ êà
(ôàé ëû ñ ðàñ øè ðå íèåì .utx). Ïî êà — ýòî Ancient.utx.
Òå ïåðü, êîã äà òåê ñòó ðû âûá ðà íû è îò êðû òû, ìîæ íî ñîç -
äàòü ÷òî-íè áóäü â ïðîñ òðàí ñòâå (â âèð òóàëü íîì...). Ïåð -
âûì îáúåê òîì ñòà íåò êî ðè äîð, ïî êà ïóñ òîé.
Ïî ðàç ìå ðàì íó æåí òà êîé êî ðè äîð, ÷òî áû â íåì ïî ìåñ -
òè ëàñü áû ìî äåëü èã ðî êà â ïîë íóþ âå ëè ÷è íó, ò.å. ïðè -
ìåð íî òà êîé: âû ñî òà 128, øè ðè íà 96, äëè íà 256
(128õ96õ256). Ýòî äîñ òà òî÷ íî áîëü øîé ðàç ìåð, ÷òî áû â
ýòîì êî ðè äî ðå ìî äåëü ìîã ëà ñâî áîä íî âðà ùàòü ñÿ, íî è
äîñ òà òî÷ íî óç êèé, ÷òî áû ãåé ìåð ÷óâ ñòâî âàë ñå áÿ ÷óòü-
÷óòü “ñäàâ ëåí íûì”. Â ëå âîì ìå íþ âû áè ðàåì êíîï êó ñ
ðè ñóí êîì êó áà, à çà òåì íà æè ìàåì íà íåå ïðà âîé êíîï -
êîé ìû øè. Ïîÿ âèò ñÿ íå áîëü øîå îê íî ñ ìíî æåñ òâîì
ðàç íûõ ïî ëåé, â îñ íîâ íîì ñëó æà ùèõ äëÿ çà ïè ñè ðàç ìå -
ðîâ îáúåê òà 4. Ïîñ ëå óêà çà íèÿ âñåõ ðàç ìå ðîâ íàæ ìåì
êíîï êó Build, è òîã äà â ïðîñ òðàí ñòâå ïîÿâ ëÿåò ñÿ ïðÿ -
ìîó ãîëü íèê êðàñ íî ãî öâå òà ñ çà äàí íû ìè íà ìè ðàç ìå ðà -
ìè (çàê ðû âàåì îê íî êíîï êîé Close). Íà ñà ìîì äå ëå ýòîò
îáúåêò ïî êà åùå íå íà õî äèò ñÿ â ñà ìîì óðîâ íå, ýòî åùå
òàê íà çû âàå ìûé ýòàï ïëà íè ðîâ êè. Äî íå ïîñ ðåä ñòâåí íî -
ãî äî áàâ ëå íèÿ îáúåê òà â óðî âåíü íóæ íî ïîñ òà âèòü òî÷ -
íî åãî íà ìåñ òî, ãäå îí äîë æåí áûòü, åùå ðàç ïðî âå -
ðèòü ïà ðà ìåò ðû, âñå ïðîñ ÷è òàòü, âûá ðàòü òåê ñòó ðû è
òîëü êî çà òåì äî áàâ ëÿòü åãî.
Äëÿ ýòî ãî êî ðè äî ðà ìû èñ ïîëü çóåì òåê ñòó ðó ïîä íàç âà -
íèåì Basic4. Ýòî êðà ñè âàÿ êà ìåí íàÿ òåê ñòó ðà âïîë íå
ïîä õî äèò äëÿ íå ãî. Äà ëåå íà æè ìàåì êíîï êó Subtrackt
äëÿ çà ëèâ êè îáúåê òà âûá ðàí íîé òåê ñòó ðîé.
Òà êèì îá ðà çîì â ïðîñ òðàí ñòâå ïîÿ âèò ñÿ óæå çàê ðà øåí -
íûé òåê ñòó ðîé êî ðè äîð. Äëÿ ëó÷ øå ãî îáîç ðå íèÿ ê íå ìó
íóæ íî ïðèá ëè çèòü ñÿ 5. Äëÿ ïå ðåä âè æå íèÿ â ïðîñ -
òðàí ñòâå — íà âå äè òå êóð ñîð íà òðåõ ìåð íîå îê íî è íàæ -
ìè òå ëå âóþ êíîï êó ìû øè. Òå ïåðü ìîæ íî äâè ãàòü ñÿ —
âïå ðåä è íà çàä, à òàê æå ïî âî ðà ÷è âàòü ñÿ íàï ðà âî è íà -
ëå âî. À ïðè íà æà òîé ïðà âîé êíîï êå ìîæ íî ñìîò ðåòü âî
âñå ñòî ðî íû. Êîã äà íà æà òû îä íîâ ðå ìåí íî îáå êíîï êè,
äâè ãàåì ñÿ ââåðõ è âíèç. Íå ïó ãàé òåñü — ïå ðå ìå ùàòü ñÿ
â ïðîñ òðàí ñòâå î÷åíü ëåã êî, ïðîñ òî íóæ íî íå êî òî ðîå
âðå ìÿ äëÿ îñ âîå íèÿ.

Èòàê, ïîñ òðîé êà ïåð âî ãî êî ðè äî ðà çà âåð øè ëàñü! Â ïóñ -
òîì êî ðè äî ðå íà õî äèòü ñÿ íå ñëèø êîì ïðèÿò íî, ïîýòî ìó
åãî ñëå äóåò ïðèóê ðà ñèòü. Ðàç íàø êî ðè äîð, ïî ñöå íà -
ðèþ, íà õî äèò ñÿ â øàõ òå, òî îí îïîÿ ñàí ñïå öèàëü íû ìè
äå ðå âÿí íû ìè áàë êà ìè, áåç êî òî ðûõ êî ðè äîð â øàõ òå

äîë ãî íå ïðî -
äåð æèò ñÿ.
Äëÿ ýòî ãî
ýòà ïà ïîò ðå -
áóåò ñÿ íå -
áîëü øîé êóá,
ãäå áó äåò
ïðîèñ õî äèòü
ñîç äà íèå âñåõ
ïîñ ëå äóþ ùèõ
î á ú å ê  ò î â
(construction
yard). Ýòîò
ïðèåì ïî ìî -
æåò íàì â
ï î ñ  ò ð î é  ê å
óðîâ íÿ, òàê

êàê èíà ÷å ìîæ íî çà ïó òàòü ñÿ èëè
÷å ãî-íè áóäü çà áûòü ñäå ëàòü
(ýòîò ïðèåì èñ ïîëü çî âà ëè è ñà -
ìè ðàç ðà áîò ÷è êè UT). Èäåÿ â
òîì, ÷òî áû ñîç äàòü ïî ìå ùå íèå,
ãäå áó äóò ðàç ðà áà òû âàòü ñÿ ìî -
äå ëè, à çà òåì óæå ãî òî âûå
îáúåê òû áó äóò äî áàâ ëÿòü ñÿ íå -
ïîñ ðåä ñòâåí íî íà óðî âåíü. Äëÿ
ýòî ãî åùå ðàç ùåë êàåì ïðà âîé
êíîï êîé ìû øè ïî êó áó è íà ýòîò
ðàç ñòà âèì ðàç ìåð
1024x1024x1024. Ïîñ ëå ýòî ãî
íà æè ìàåì êíîï êó Build, è â ïðîñ -
òðàí ñòâå ïîÿâ ëÿåò ñÿ ìî äåëü êó -
áà, êî òî ðàÿ è áó äåò èñ ïîëü çî -
âàòü ñÿ â êà ÷åñ òâå ïëî ùàä êè äëÿ
ðàç ðà áîò êè îáúåê òîâ.
Çà òåì óìåíü øàåì âèä â
ëå âîì âåð õíåì îê íå
(Map Overhead). Äëÿ òî ãî
÷òî áû ýòî ñäå ëàòü, ïîëü -
çóåì ñÿ êíîï êà ìè ìû øè
òàê æå, êàê è â 3D îê íå —
òóò òàê æå äåé ñòâóåò óï -
ðàâ ëå íèå “äâóõ êíî ïîê”.
Â êîí öå ìà íè ïó ëè ðî âà -
íèÿ äîë æåí ïî ëó ÷èòü ñÿ
âîò òà êîé âèä 6.
×òî áû ïå ðåä âè íóòü
áîëü øîé êóá ïî äàëü øå
îò êî ðè äî ðà (÷òî áû íå ìå øàë), çà æè -
ìàåì êëà âè øó Ctrl è ëå âóþ êíîï êó ìû -
øè è ïî òè õîíü êó äâè ãàåì ìûø êó â ëå -
âóþ ñòî ðî íó (â ëå âîì âåð õíåì îê íå). Â
ýòîò ìî ìåíò êóá äâè íåò ñÿ â ëå âóþ ñòî -
ðî íó îò êî ðè äî ðà. Ïî ìå ùàåì åãî ãäå-
íè áóäü â ñòî ðî íå.
Âîîá ùå, åñ òü íåñ êîëü êî ñïî ñî áîâ ïå ðå -
ìå ùå íèÿ îáúåê òîâ â ïðîñ òðàí ñòâå. Ìîæ íî óìåíü øèòü
âèä (zoom out), òåì ñà ìûì ðàñ øè ðèòü ðà áî ÷åå ìåñ òî,
èëè æå íå áîëü øè ìè “ïðûæ êà ìè” àê êó ðàò íî ïå ðåä âè -
íóòü îáúåêò áåç ïðè ìå íå íèÿ çó ìà. Ïðîá ëå ìà ñ èñ ïîëü -
çî âà íèåì “çó ìà” â òîì, ÷òî ïîëü çî âà òåëü òå ðÿåò ñïî ñîá -
íîñ òü âè äåòü äå òàëü íûå îñî áåí íîñ òè óðîâ íÿ. Ñåé ÷àñ
ýòî íå âàæ íî, òàê êàê ó íàñ ïî êà åùå òîëü êî îäèí êî ðè -
äîð, íî ñî âðå ìå íåì äå òà ëåé ñòà íåò áîëü øå, è ðàç ëè -
÷àòü êàæ äóþ èç íèõ áó äåò âñå òðóä íåå è òðóä íåå. Åñ òü
åùå ìíî ãî ñïî ñî áîâ ïå ðåä âè æå íèÿ îáúåê òîâ â ïðîñ -
òðàí ñòâå, íî ÷à ùå âñå ãî èñ ïîëü çóåò ñÿ ñëå äóþ ùèé ñïî -
ñîá. Íà æè ìàåì êëà âè øó Shift è ëå âóþ êíîï êó ìû øè â
ëå âîì âåð õíåì îê íå è ïî òè õîíü êó íà ÷è íàåì äâè ãàòü
ìûø êó â ñòî ðî íó. Ìîæ íî çà ìå òèòü, ÷òî îáúåêò äâè æåò -
ñÿ è âìåñ òå ñ íèì äâè æåò ñÿ ñà ìî îê íî.
Èòàê, óäà÷ íî ñäâè íóâ êóá â ñòî ðî íó, ïðî äîë æàåì...
Íà æè ìàåì êíîï êó Subtract äëÿ çà ëèâ êè òåê ñòó ðîé áîëü -
øî ãî êó áà. Âîîá ùå, î òåê ñòó ðàõ ìîæ íî íå âîë íî âàòü ñÿ,
òàê êàê íà ýòîì ýòà ïå ðàç ðà áîò êè óðîâ íÿ òèï òåê ñòóð íå
èìååò áîëü øî ãî çíà ÷å íèÿ. Ãëàâ íîå, ÷òî áû áû ëî óäîá íî
ðàç ëè ÷àòü îáúåê òû íà ôî íå äðó ãèõ îáúåê òîâ. 
Òå ïåðü, êðî ìå êî ðè äî ðà, â ïðîñ òðàí ñòâå íà õî äèò ñÿ
áîëü øîé êóá, â êî òî ðîì ìû ñîç äàåì âñå îñ òàëü íûå
îáúåê òû. Â ïåð âóþ î÷å ðåäü íóæ íû  áàë êè äëÿ êî ðè äî -
ðà. Äëÿ íèõ ïî äîé äåò òåê ñòó ðà ïîä íàç âà íèåì
“Nalicast.utx”.

Ñîç äàåì êóá ðàç ìå ðîì 128õ16õ32. Íà æè ìàåì êíîï êó
Add, ÷òî áû äî áà âèòü åãî â ìèð.
Îò ëè÷ íî, ýòîò êóá áó äåò îä íîé èç ñòî ðîí áàë êè. Ñîç -
äàåì åùå îäèí ñ ðàç ìå ðà ìè 16x96x32. Çà òåì ïå ðåä âè -
ãàåì åãî íà âåðõ ïåð âîé ÷àñ òè, ÷òî áû ïî ëó ÷è ëîñü òàê,
êàê ïî êà çà íî íà ðè ñóí êå 7. Íå ïî ëó ÷àåò ñÿ? Òàê è äîë -
æíî áûòü. Ñåò êà, äå ëÿ ùàÿ óðî âåíü íà ìåë êèå êâàä ðà òû,
ñëèø êîì âå ëè êà, íî ýòî ëåã êî èñ ïðà âèòü. Äëÿ íà ÷à ëà
ùåë êàåì ïðà âîé êíîï êîé ìû øè ïî äâóõ ìåð íî ìó îê íó.
Ïîÿ âèò ñÿ ìå íþ, â êî òî ðîì âû áè ðàåì çàê ëàä êó Grid
(Ñåò êà). Ïî óìîë ÷à íèþ òàì ñòîèò ÷èñ ëî 16, è äëÿ áîëü -
øèí ñòâà óðîâ íåé ýòîò ðàç ìåð âïîë íå ïîä õî äèò, íî â
äàí íîì ñëó ÷àå ýòî ñêî âû âàåò íàñ, è ìû íå ìî æåì ïî -
äîã íàòü äðóã ê äðó ãó äâå ÷àñ òè áàë êè. Óìåíü øàåì ýòó
âå ëè ÷è íó äî 8, è òîã äà âñå ïî äîé äåò.
Ïîñ ëå óñ ïåø íîé ïîä ãîí êè íà æè ìàåì êíîï êó Add, ÷òî áû
òàê æå äî áà âèòü ýòó ÷àñ òü áàë êè â ïðîñ òðàí ñòâî. Òå -
ïåðü íóæ íà òðåòüÿ ÷àñ òü, êî òî ðàÿ çà âåð øèò ñîç äà íèå
áàë êè. Ìîæ íî, êî íå÷ íî æå, ñîç äàòü ýòó ÷àñ òü ïîýòàï íî,
íà ïî äî áèå ïåð âîé, íî çà ÷åì òðà òèòü âðå ìÿ, êîã äà åå
ìîæ íî ïðîñ òî ñêî ïè ðî âàòü. Åñ òü íåñ êîëü êî ïó òåé ñäå -
ëàòü ýòî, íî ìû ïîé äåì ñà ìûì ïðîñ òûì. Â ïðà âîì âåð -
õíåì îê íå (Map XZ) íà êîí òó ðå ïåð âîé ÷àñ òè áàë êè íà -
æè ìàåì ëå âóþ êíîï êó ìû øè, à çà òåì ïðà âóþ êíîï êó,
÷òî ïðè âå äåò ê ïîÿâ ëå íèþ íî âî ãî ìå íþ. Âû áè ðàåì ãðà -
ôó Copy Polygons, à äà ëåå îï öèþ To Brush 8. Ýòî ïîç -

âî ëèò ñäå ëàòü êî ïèþ âû äå ëåí íî ãî
îáúåê òà â ïðîñ òðàí ñòâå áåç íóæ äû ñîç -
äà íèÿ íî âî ãî. Êîã äà êî ïèÿ ïîÿ âèò ñÿ íà
ýêðà íå, îíà ïîÿ âèò ñÿ íà òîì æå ìåñ òå,
÷òî è ïåð âàÿ ÷àñ òü. Ýòî íîð ìàëü íî, òàê
êàê îáúåêò êî ïè ðóåò ñÿ âìåñ òå ñ êîîð äè -
íà òà ìè íà õîæ äå íèÿ â ïðîñ òðàí ñòâå. Òå -
ïåðü àê êó ðàò íî ïå ðåä âè ãàåì ïî ëó ÷åí -
íóþ êî ïèþ íà äðó ãîé êî íåö áàë êè è íà -
æè ìàåì êíîï êó Add. Âñå, áàë êà ãî òî âà.
Äëÿ ñîç äà íèÿ ïîñ ëå äóþ ùèõ îáúåê òîâ íà
óðîâ íå íóæ íî ïîì íèòü îä íó âàæ íóþ
âåùü. Ðàñ ñìîò ðèì åå íà ïðè ìå ðå óæå
âû ïîë íåí íîé ðà áî òû. Ìû ñäå ëà ëè îä íó
áàë êó, íî ýòî ãî ìà ëî, äëÿ ñîç äà íèÿ
óðîâ íÿ ïî íà äî áèò ñÿ åùå ìíî æåñ òâî ïî -
äîá íûõ áà ëîê, íî äå ëàòü ýòî íóæ íî
òîëü êî êî ïè ðî âà íèåì. Âî-ïåð âûõ, òåì
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ñà ìûì óâå ëè ÷èò ñÿ ñêî ðîñ òü ðàç âåð òêè ñòà äèè âî âðå -
ìÿ èã ðû, òàê êàê äëÿ äâèæ êà èã ðû ñ÷è òû âàòü îä íó ìî -
äåëü (íàï ðè ìåð, áà ëîê) ãî ðàç äî ïðî ùå, ÷åì ïÿòü ïî -
õî æèõ äðóã íà äðó ãà ìî äå ëåé. À âî-âòî ðûõ, ýòî èç áà -
âèò îò îøè áîê â ðå äàê òî ðå, èç-çà êî òî ðûõ ñòà äèÿ ìî -
æåò ïðîñ òî íå çà ïóñ òèòü ñÿ.
Íàñ òà ëî âðå ìÿ ïî âå äàòü î åùå îä íîì ñïî ñî áå, êî òî -
ðûé çíà ÷è òåëü íî îá ëåã ÷èò ðà áî òó ñ ðå äàê òî ðîì, ïî -
ìî æåò â ðàç ðà áîò êå óðîâ íÿ, ñäå ëàâ åãî áûñ òðåå è èã -
ðà áåëü íåå. Ñîç äàåì êóá ñ ïà ðà ìåò ðà ìè 256x256x256.
Ïå ðåä âè ãàåì åãî òàê, ÷òî áû îí îõ âà òû âàë âñþ áàë êó,
à çà òåì íà æè ìàåì íà êíîï êó Intersect (ÐÈ ÑÓ ÍÎÊ 18).
Îê ðó æàþ ùèé áàë êó êóá “íà ëî æèò ñÿ” íà áàë êó, òåì ñà -
ìûì âû äå ëèâ åå öå ëè êîì (ïî êîí òó ðó âñÿ áàë êà
äîë æíà âû äå ëèòü ñÿ êðàñ íû ìè ëè íèÿ ìè). Èòàê, áàë -
êà âû äå ëå íà, è åå ìîæ íî ïå ðå ìå ùàòü â ïðîñ òðàí -
ñòâå áåç íóæ äû ïå ðå ìå ùå íèÿ êàæ äîé èç åå ÷àñ òåé
ïî îò äåëü íîñ òè. Ñîç äà òå ëè ñòà äèé îáû÷ íî çà áû -
âàþò îá ýòîì ñïî ñî áå, ÷òî è ïðè âî äèò ê ïîÿâ ëå íèþ
ïëî õèõ êàðò.
Òå ïåðü àê êó ðàò íî äâè ãàåì ýòó áàë êó â êî íåö êî ðè -
äî ðà 9.
Ëåã êî çà ìå òèòü, ÷òî ïî ðàç ìå ðàì îíà íå ñîâ ñåì
ïîä õî äèò ê êî ðè äî ðó (ýòî ìû çà äó ìà ëè ñïå öèàëü íî,
÷òî áû ïî êà çàòü, ÷òî äå ëàòü â òà êèõ ñëó ÷àÿõ). Âåð -
õíÿÿ èëè íèæ íÿÿ ÷àñ òü áàë êè íå âëå çàåò â êî ðè äîð,
òàê êàê ïî âû ñî òå ìî äåëü ðàâ -
íà 16 ïóí êòàì.
Íà ýòîì ïðè ìå ðå ðàñ ñìîò ðèì
ðà áî òó ôóí êöèè “De-Inter sec -
ting”. Èòàê, íàì íóæ íî óäà ëèòü
íå íóæ íóþ ÷àñ òü áàë êè, êî òî -
ðàÿ ìå øàåò. Íà æè ìàåì êíîï êó
De-Intersect, è áàë êà àâ òî ìà òè -
÷åñ êè ïîä ñòðàè âàåò ñÿ ïîä ðàç -
ìå ðû êî ðè äî ðà. 
Òå ïåðü ñî ñïî êîé íîé äó øîé äî -
áàâ ëÿåì ýòó áàë êó â ïðîñ òðàí -
ñòâî (êíîï êà Add). Âîç âðà -
ùàåì ñÿ âìåñ òå ñ áàë êîé íà çàä
â áîëü øîé êóá, ãäå áû ëà ïðîèç -
âå äå íà ïåð âàÿ áàë êà. Çäåñü òàê
æå äî áàâ ëÿåì åå â ïðîñ òðàí -

ñòâî. Ïî âî ðà ÷è âàåì âèä â 3d îê íå òàê, ÷òî áû áû ëî
âèä íî çàä íþþ ÷àñ òü ýòîé áàë êè. Çà ìå ÷àåì, ÷òî êîã äà
áûë ñäå ëàí De-Intersection, ýòà áàë êà ñ îá ðàò íîé ñòî -
ðî íû îê ðà ñè ëàñü â òåê ñòó ðó ñòå íû -. Âñå íîð ìàëü -
íî, ýòî ïðîèñ õî äèò ñî âñå ìè îáúåê òà ìè, êî òî ðûå ïîä -
âåð ãàþò ñÿ Intersect è De-Intersect. Âîîá ùå-òî, ýòî ñäå -
ëà íî äëÿ òî ãî, ÷òî áû ïî ìî ãàòü â ðà áî òå, íî èìåí íî
ñåé ÷àñ âñå ñðà áî òà ëî íàî áî ðîò. Íó äà íè ÷å ãî, ïðîá ëå -
ìó ëåã êî èñ ïðà âèòü. Íà æà òèåì ëå âîé êíîï êè ìû øè íà
âèä òåê ñòóð è ëå âûì ùåë ÷êîì íà ñà ìó òåê ñòó ðó (T-
Wood) âîñ ñòà íàâ ëè âàåì ïðåæ íèé îá ëèê áàë êè.
Ñîç äàåì åùå îäèí êóá è, êàê óæå äå ëà ëè ðàíü øå, ïå -
ðåä âè ãàåì åãî òàê, ÷òî áû îí ïîë íîñ òüþ çàê ðû âàë áàë -
êó, à çà òåì íà æè ìàåì Intersect. Ïîñ ëå ýòî ãî ïå ðåä âè -
ãàåì âû äå ëåí íóþ áàë êó â êî íåö êî ðè äî ðà è íà æè -
ìàåì êíîï êó Add. Çà òåì åå æå ïå ðåä âè ãàåì è äî áàâ -
ëÿåì â öåí òðå êî ðè äî ðà, à ïî òîì äå ëàåì òî æå ñà ìîå
è íà äðó ãîì êîí öå êî ðè äî ðà !.
Äî ïîë íî ãî çà âåð øå íèÿ êî ðè äî ðà îñ òà ëîñü ñîâ ñåì
÷óòü-÷óòü. Íóæ íî äî áà âèòü â íå ãî íåì íî ãî ñâå òà è
óêà çàòü ðå äàê òî ðó, ãäå äîë æåí “ðî äèòü ñÿ” èã ðîê â íà -
÷à ëå èã ðû. Èòàê, çà õî äèì â 3D îê íî è íà âî äèì ìûø -
êó íà êî íåö êî ðè äî ðà. Íà æè ìàåì ïðà âóþ êíîï êó, ïîñ -
ëå ÷å ãî ïîÿ âèò ñÿ ìå íþ. Â íåì âû áè ðàåì îï öèþ Add
light Here. Â êî ðè äî ðå ïîÿ âèò ñÿ íå áîëü øîé ôà êåë. Â
èã ðå åãî âèä íî íå áó äåò, îí âè äåí òîëü êî â ðå äàê òî -
ðå. Äà áó äåò ñâåò!
Îñ òà ëîñü óêà çàòü ðå äàê òî ðó, ãäå “ðî äèò ñÿ” èã ðîê. Â
ïðà âîì ìå íþ (òàì, ãäå òåê ñòó ðû) åñ òü çàê ëàä êà
Browse. Â íåé-òî ìû è âû áè ðàåì îï öèþ Classes. Âìåñ -
òî òåê ñòóð íà ýêðà íå ïîÿ âèò ñÿ ìå íþ, â êî òî ðîì âû áè -
ðàåì Navigation Point, à çà òåì âû äå ëÿåì îï öèþ
PlayerStart. Òå ïåðü â 3D îê íå íà æè ìàåì ïðà âóþ êíîï -
êó ìû øè íà ïðî òè âî ïî ëîæ íîé ñòî ðî íå êî ðè äî ðà
(ïðî òè âî ïî ëîæ íîé òî ìó ìåñ òó, ãäå íà õî äèò ñÿ ôà êåë).
Â îò êðûâ øåì ñÿ ìå íþ âû áè ðàåì îï öèþ Add player start
here @. Íà íàç íà ÷åí íîì ìåñ òå äîë æåí ïîÿ âèòü ñÿ
äæîé ñòèê.
Òà êèì îá ðà çîì, ìû ïî äîø ëè ê ôè íàëü íîé ÷àñ òè ïîñ -
òðîé êè óðîâ íÿ. Òå ïåðü åãî íóæ íî rebuild (îá ðà áî -
òàòü). Äëÿ íà ÷à ëà íà æè ìàåì êíîï êó F8, çà òåì â ïîÿ -
âèâ øåì ñÿ ìå íþ âû áè ðàåì îï öèþ Rebuild Geometry.
Êîã äà ïðî öåññ îá ðà áîò êè çà êîí ÷èò ñÿ, (çàé ìåò íåñ -
êîëü êî ñå êóíä), íà æè ìàåì Save as è ñîõ ðà íÿåì óðî -
âåíü êàê “DM-Level One.unr”.
Íàñ òà ëî âðå ìÿ ïðî âå ðèòü ýòîò êî ðè äîð!
Îò êðû âàåì Explorer è íà õî äèì ôàéë, êî òî ðûé ìû
òîëü êî ÷òî çà ïè ñà ëè (îí çà ïè ñàí â äè ðåê òî ðèè
UnrealTournament/Maps). Ñ ïî ìîùüþ ìûø êè îò êðû -
âàåì ýòîò ôàéë è çà ìå ÷àåì, ÷òî UT ñòàë çàã ðó æàòü ñÿ,
òî åñ òü åùå ìãíî âå íèå — è íà óðîâ íå. Ïîç äðàâ ëÿþ ñ
çà âåð øå íèåì ñòðîè òåëü ñòâà! #
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Àñ ñî öèà öèÿ Ïî Áîðü áå ñ Êîì ïüþ -

òåð íûì ïè ðàò ñòâîì — ïîë íî ìî÷ -

íûé ïðåä ñòà âè òåëü ïî çà ùè òå èí -

òåë ëåê òóàëü íîé ñîá ñòâåí íîñ òè

êîì ïà íèè SONY (SCEE) è Åâ ðî ïåé -

ñêîé Àñ ñî öèà öèè Èç äà òå ëåé Êîì -

ïüþ òåð íî ãî Îáåñ ïå ÷å íèÿ ( ELSPA )

íà òåð ðè òî ðèè ÐÔ.

Ïîë íî ìî ÷èÿ âêëþ ÷àþò: 

-ïðà âî íà ñî âåð øå íèå ÐÔ ëþ áûõ

ïðî öåñ ñóàëü íûõ äåé ñòâèé ïî îõ ðà -

íå àâ òîð ñêèõ ïðàâ

-ïðà âî íà ïðî âå äå íèå ðàñ ñëå äî âà -

íèé è ýêñïåð òè çó â ëþ áûõ ñó äåá íûõ

ó÷ ðåæ äå íèÿõ

-ïîë íî ìî ÷èÿ íà îò âåò ñòâåí íîå

õðà íå íèå è óíè÷ òî æå íèå êîí ôèñ êî -

âàí íîé êîí òðà ôàê òíîé ïðî äóê öèè â
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Êòî òû?
Ïîì íèøü ëè òû, êòî òû?
Çíàåøü ëè, êòî òâîé îòåö?
Ïîì íèøü ëè, êàê çî âóò ìàòü?
Êòî òû?
Ïîì íèøü ëè òû, êòî òû?
Çíàåøü ëè, ÷òî òå áÿ æäåò?
Íå òî ðî ïèñü îò âå ÷àòü...

Ê. Êèí ÷åâ

Åñ ëè, ÷è òà òåëü, òû ïðè äåð æè âàåøü ñÿ òà êîé òî÷ êè çðå -
íèÿ, òî íà âåð íÿ êà ñ÷è òàåøü, ÷òî íà øà Çåì ëÿ ïëîñ êàÿ,
õî òÿ è òîë ñòàÿ. Íå ñòà íó òå áÿ ðà çó áåæ äàòü, ñêà æó ëèøü,
÷òî ìíî ãèå homo, íà çû âàþ ùèå ñå áÿ sapiens’àìè, ñ÷è òàþò
íåì íî ãî ïî-äðó ãî ìó. Ñîã ëàñ íî èõ òåî ðèè, âñå, ÷òî ìû âè -
äèì ïå ðåä ñî áîé, âêëþ ÷àÿ çâåç äû â íå áå ñàõ è íà áó òûë -
êàõ ñ êîíüÿ êîì, ïðîè çîø ëî â ðå çóëü òà òå Áîëü øî ãî Âçðû -
âà èëè, ãî âî ðÿ ïî íàó÷ íî ìó, Big Bang’à. ×òî óæ ñìîã ëî
âçîð âàòü ñÿ ñ òà êè ìè çà ìå ÷à òåëü íû ìè ïîñ ëåä ñòâèÿ ìè —
âîï ðîñ óæå ñîâ ñåì äðó ãîé. Âïðî ÷åì, ñåé ÷àñ ìû íå ñòà -
íåì ðàñ ñìàò ðè âàòü âñå âîç ìîæ íûå òåî ðèè, âûä âè ãàå ìûå
íà ïðî òÿ æå íèè âñåé èñ òî ðèè ÷å ëî âå ÷åñ òâà ñó ìàñ øåä øè -
ìè ó÷å íû ìè è ïîýòà ìè, ôè çè êà ìè è ëè ðè êà ìè. Âìåñ òî
ýòî ãî ïëàâ íî ïå ðåé äåì ê âà ðèàí òó, êî òî ðûé íàì ãî òî âÿò -
ñÿ ïðåä ëî æèòü äâå ïî êà åùå íå ñëèø êîì èç âåñ òíûå, íî
îá ëà äàþ ùèå áîëü øèì ïî òåí öèà ëîì êîì ïüþ òåð íûå ëà áî -
ðà òî ðèè. Â ïðîåê òå Big Bang, ðàç ðà áà òû âàå ìîì Rayland
Interactive, èã ðî êè ñìî ãóò ñâîè ìè ãëà çà ìè óâè äåòü è äà -
æå ïîó ÷àñ òâî âàòü â òîì, èç-çà ÷å ãî îáû÷ íî ïðîèñ õî äÿò
ãðàí äèîç íûå ôå éåð âåð êè, ïî ðîæ äàþ ùèå öå ëûå Âñå ëåí -
íûå. Ðà çó ìååò ñÿ, ðå÷ü èäåò î âñå ïî æè ðàþ ùåì îã íå ìåæ -
ãà ëàê òè ÷åñ êîé âîé íû.

ÒÐÈÊ äâóì,×ÒÎíÀ øÈÏÎ ÁÅ ÄßÒ
Âå ëè êèé Ìåæ ãà ëàê òè ÷åñ êèé Àëüÿíñ, ÿâ ëÿþ ùèé ñÿ ðîä íûì
äî ìîì äëÿ òðåõ ðàñ, íà õî äèò ñÿ â ñìåð òåëü íîé îïàñ íîñ òè.
È íà ëè öî óæàñ íûå, íî ïî ÷å ìó-òî äîá ðûå âíóò ðè Êó ìà òû
(Kumats), è ôëåã ìà òè÷ íûå âîè íû-ôè ëî ñî ôû Ñå êèà íå
(Sekians), è äà æå áå çóì íî-ãå íèàëü íûå Øàê êà ìû
(Chakkams) óæå âè ñÿò íà âî ëîñ êå ãè áå ëè, ïû òàÿñü ñó äî -
ðîæ íî íà ùó ïàòü åùå êà êóþ-íè áóäü ðàñ òè òåëü íîñ òü íà
÷å ðå ïå ñòà ðóø êè Ñìåð òè. Óã ðî çà èõ ñó ùåñ òâî âà íèþ èñ -
õî äèò îò çëîá íûõ Ôîð ãàë ëîâ (Forgalls), êîã äà-òî âõî äèâ -
øèõ â Àëüÿíñ, íî çà íåï ðèñ òîé íîå ïî âå äå íèå, ïüÿ íûå äå -
áî øè íà ïëà íå òàõ ñ ñó õèì çà êî íîì è íåóï ëà òó ÷ëåí ñêèõ
âçíî ñîâ â òå ÷å íèå 5478 ëåò âûã íàí íûõ îò òó äà ïîä âîñ -
òîð æåí íîå óëþ ëþ êàíüå ïðåä ñòà âè òå ëåé äðó ãèõ ðàñ.
Ñòàâ øèå èç ãîÿ ìè Ôîð ãàë ëû îêà çà ëèñü î÷åíü çëî ïà ìÿò -
íû ìè ñó ùåñ òâà ìè. Îíè ðå øè ëè ñïîë íà ðàñ ïëà òèòü ñÿ ñî
ñâîè ìè îáèä ÷è êà ìè, ñòå ðåâ èõ â çóá íîé ïî ðî øîê, êî òî -

ðûì ïî òîì ñî áè ðà ëèñü ÷èñ òèòü êëû êè
è ïðî ÷èå îò ðîñ òêè. Ïðè ÷åì áîé öû
Ôîð ãàë ëîâ, íå ñÿ ñìåð òü è ãî ðå â
ñåìüè ñâîèõ èäåî ëî ãè ÷åñ êèõ ïðî òèâ -
íè êîâ, ïðî äîë æà ëè ìñòèòü èì è ïîñ ëå
ñâîåé ãè áå ëè: â èíîï ëà íå òÿí ñêîì ðàþ
îíè çàá ðà ñû âà ëè âðà ãîâ îã ðûç êà ìè
ÿá ëîê, àð áóç íû ìè êîð êà ìè è ïóñ òû ìè
áó òûë êà ìè, âû âî äÿ ïîñ ëåä íèõ èç ñîñ -
òîÿ íèÿ ãàð ìî íèè ñî Âñå ëåí íîé. Äîë -
ãîå âðå ìÿ ñðà æàÿñü â îäè íî÷ êó ïðî -
òèâ òðåõ ðàñ, Ôîð ãàë ëû ìîã ëè ïîç âî -
ëèòü ñå áå ëèøü ïå ðèî äè ÷åñ êè ðà çî -
ðÿòü ïîã ðà íè÷ íûå òåð ðè òî ðèè. Íî,
êàê ñ óæà ñîì âûÿñ íè ëè äåé ñòâè òåëü -
íûå ÷ëå íû Àëüÿí ñà, â íàñ òîÿ ùåå âðå ìÿ êîñ ìè ÷åñ êèì
ðàç áîé íè êàì óäà ëîñü íà íÿòü ê ñå áå íà ñëóæ áó ìåð çêèõ
Èò òè òîâ (Ittits), íàç âàí íûõ â ÷åñ òü ïåð âûõ ñëîâ, ïðè õî äÿ -
ùèõ íà óì ïðè âñòðå ÷å ñ ýòè ìè ñó ùåñ òâà ìè. Ïî íÿâ, ÷òî
äå ëî ïàõ íåò êå ðî ñè íîì è îò ðè öà òåëü íûå ãå ðîè ïî ëó ÷àþò
ðåàëü íûé øàíñ äîá ðàòü ñÿ äî Âå ëè êî ãî Êõà — ìåñ òî ðîæ -
äå íèÿ äðà ãî öåí íîé ðó äû, àëüÿí ñîâ öû ïðè íÿ ëèñü èç áè -
âàòü òðå âî ãó, êî òî ðàÿ â èòî ãå ïðèç íà ëàñü, ÷òî åäèí -
ñòâåí íûé øàíñ óöå ëåòü ïîÿ âèò ñÿ ëèøü â ñëó ÷àå îáúå äè -
íå íèÿ ñèë è ðå ñóð ñîâ âñåõ òðåõ ðàñ. Ìî æåò áûòü, â ýòîì
ñëó ÷àå Âñå ëåí íàÿ è ñìî æåò èç áå æàòü èñ ïû òà íèÿ åùå îä -
íèì Áîëü øèì Âçðû âîì.

Â Big Bang èã ðî êàì ïðåä ñòîèò ïðè ìå ðèòü íà ñå áÿ ñêà ôàí -
äð Êñà õè — þíî ãî, íî î÷åíü ïåð ñïåê òèâ íî ãî ñå êèàí ñêî -
ãî ïè ëî òà. Îã ðîì íûå ïî òå ðè â ïåð âûå æå äíè âòîð æå íèÿ
Ôîð ãàë ëîâ âû íó äè ëè êî ìàí äî âà íèå Àëüÿí ñà îò ïðàâ ëÿòü
â áîé áîé öîâ, òîëü êî-òîëü êî ïðî øåä øèõ 15-òè ìè íóò íûé
êóðñ ïè ëî òîâ-èñ òðå áè òå ëåé. Òà êîé æå ÷åñ òè óäîñ òîèë ñÿ
è áó äó ùèé ãå ðîé — Êñà õà. Ïî ëó ÷èâ â ñâîå ðàñ ïî ðÿ æå íèå
ìî ãó ÷èé çâåç äî ëåò, îí òóò æå ñòîë êíóë ñÿ ëè öîì ê ëè öó ñ
çàê ëÿ òû ìè âðà ãà ìè âñå ãî ñâåò ëî ãî, äîá ðî ãî, âå÷ íî ãî.
Èìåí íî åìó ïðè äåò ñÿ ïðàê òè ÷åñ êè â îäè íî÷ êó ñîð âàòü
êî âàð íûé ïëàí ãàä êèõ ïðî òèâ íè êîâ, ïåð âîî ÷å ðåä íîé
öåëüþ êî òî ðûõ ÿâ ëÿåò ñÿ óíè÷ òî æå íèå âñåõ Øàê êà ìîâ, ñ
äàâ íèõ ïîð ñ÷è òàþ ùèõ ñÿ èäåé íû ìè ëè äå ðà ìè Àëüÿí ñà...

ÊÐÀ ñÎ ÒÀÑÏÀ ÑÅÒâñÅ ëÅí íóþ
Ñó äÿ ïî èí ôîð ìà öèè, ïî ëó ÷åí íîé íà ìè îò ðàç ðà áîò ÷è -
êîâ, Big Bang îêà æåò ñÿ îä íîé èç ñà ìûõ çðå ëèù íûõ èãð
óõî äÿ ùå ãî â íå áû òèå òû ñÿ ÷å ëå òèÿ. Äëÿ âîï ëî ùå íèÿ â
æèç íü ñòîëü àì áè öèîç íûõ ïëà íîâ Rayland Interactive èñ -
ïîëü çî âà ëà õèò ðîóì íûé äâè æîê, ïîç âî ëÿþ ùèé ñîç äàòü
òà êîå æå íå èìåþ ùåå êîí öà è íà ÷à ëà êîñ ìè ÷åñ êîå ïðîñ -

òðàí ñòâî, êà êèì ÿâ ëÿåò ñÿ íà øà
ðîä íàÿ Âñå ëåí íàÿ. Ñîç äà òå ëè èã -
ðû ïëà íè ðóþò äîñ òè÷ü ïî äîá íî ãî

ðå çóëü òà òà áëà ãî äà ðÿ ïîë íî ìó îò êà çó îò ïðî òèâ íûõ òó -
ìàí íîñ òåé, îã ðîì íûõ ïëà íåò è ïðî ÷èõ ãà äîñ òåé, ìå øàþ -
ùèõ ïè ëî òàì ëþ áî âàòü ñÿ áåñ êðàé íèì îêåà íîì êîñ ìî ñà.

Âïðî ÷åì, â áîëü øèí ñòâå âîåí íî-êîñ ìè ÷åñ êèõ èãð ó áîé -
öîâ âñåã äà îñ òàåò ñÿ âîç ìîæ íîñ òü äå òàëü íî èçó ÷èòü îê ðó -
æàþ ùóþ èõ ðåàëü íîñ òü. Îáúÿñ íÿåò ñÿ ýòî òåì, ÷òî íåñ -
ìîò ðÿ íà ïî êà çà íèÿ ñïè äî ìåò ðîâ è ñëó ÷àé íûõ ïðî õî æèõ,
ñâè äå òåëü ñòâóþ ùèõ î íå ìûñ ëè ìîé ñêî ðîñ òè ïî ëå òà,
î÷åíü ÷àñ òî êà æåò ñÿ, ÷òî çâåç äî ëåò ëå òèò ìåä ëåí íåå,
÷åì ñà ìûé ìåä ëè òåëü íûé ëó ÷èê ñâå òà. Â Big Bang ðàç ðà -
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BigBANG
È
Ïëàò ôîð ìà: ÐÑ
Æàíð: êîñ ìè ÷åñ êèé action
Ðàç ðà áîò ÷èê:  Rayland Interactive
Èç äà òåëü: Project 2 Interactive
Îí ëàéí: http://www.rayland.com/
Äà òà âû õî äà: âåñ íà 2000

í òå ðåñ íî, äî ãà äû âàåøü ñÿ ëè òû, äî ðî ãîé ÷è òà òåëü, ñ ÷å ãî âñå íà ÷à ëîñü? Ìî æåò áûòü, òû ïî ëà -
ãàåøü, ÷òî ñíà ÷à ëà áû ëî ñëî âî? Íàï ðè ìåð, ñëî âî Áî ãà. È ñêà çàë Áîã: “Äà áó äåò ñâåò!” È ñòàë
ñâåò. Ïîñ ëå ýòî ãî âñå äåð æè òåëü ïî áûñ òðî ìó îò äå ëèë ñâåò îò òü ìû, çà òåì ñîç äàë òâåð äü è îò -
äå ëèë âî äó, êî òî ðàÿ ïîä òâåð äüþ, îò âî äû, êî òî ðàÿ íàä òâåð äüþ. È íàç âàë îí ýòó òâåð äü íå -
áîì. Âñêî ðå Áîã ñáà öàë ñó øó, ïî ëó ÷èâ øóþ íàç âà íèå çåì ëè, à îñ òàâ øàÿ ñÿ âî äà ñ åãî ëåã êîé ðó -
êè ñòà ëà èìå íî âàòü ñÿ ìî ðåì. È óâè äåë îí, ÷òî ýòî õî ðî øî, îã ëÿ äåë ñÿ êðó ãîì è ïðî ìîë âèë: “Çà -
øè áèñü!” È âñå çà øèá ëîñü.



áîò ÷è êè ïîñ òà ðà ëèñü äàòü ïè ëî òàì
ïî ÷óâ ñòâî âàòü êîñ ìè ÷åñ êóþ Ñêî ðîñ -
òü. Äëÿ ýòî ãî îíè íà ïè÷ êà ëè èã ðó îã -
ðîì íûì êî ëè ÷åñ òâîì âñå âîç ìîæ íûõ
îáúåê òîâ, êî òî ðûå ñòà íóò íî ñèòü ñÿ
òóò è òàì, çàñ òàâ ëÿÿ äà æå ñà ìûõ îò -
âàæ íûõ ëåò ÷è êîâ ïðèñ òå ãè âàòü ñÿ
ðåì íÿ ìè áå çî ïàñ íîñ òè â êðåñ ëå ïå -
ðåä ìî íè òî ðîì. Òàê æå âàæ íóþ ðîëü
â äå ëå äîñ òè æå íèÿ ðåàëü íûõ ñêî ðîñ -
òåé ñûã ðàåò “óíè êàëü íûé” àë ãî ðèòì
ïå ðå ìå ùå íèÿ êî ðàá ëåé â áåç âîç äóø -
íîì ïðîñ òðàí ñòâå.

Íî î êà êîì ðåà ëèç ìå êîñ ìè ÷åñ êî ãî áîå âè êà ìî æåò èä òè
ðå÷ü, åñ ëè â íåì íå áó äåò îñ ëåï ëÿþ ùåé ñèñ òå ìû âçðû -
âîâ ïðî òèâ íè êîâ, à èíîã äà è äðó çåé? Â ñëó ÷àå Big Bang
ýòîò âîï ðîñ óæå óñ ïåø íî ðå øåí. Áëà ãî äà ðÿ õèò ðîóì íî ìó
ïîä õî äó ðàç ðà áîò ÷è êîâ ê ïðîá ëå ìå, èã ðî êè ñìî ãóò ëþ áî -
âàòü ñÿ áî ëåå ÷åì ïðàâ äî ïî äîá íû ìè ñïåöýôôåê òà ìè,
ñîï ðî âîæ äàþ ùè ìè ãè áåëü ëþ áî ãî îáúåê òà. Ñ ïî ìîùüþ
ñà ìî ãî ðàç íîîá ðàç íî ãî îðó æèÿ, ñðå äè êî òî ðî ãî óæå ñå -
ãîä íÿ ìîæ íî íàç âàòü ïëàç ìåí íûå è èîí íûå ëà çå ðû, ëå -
òàþ ùèå ìè íû, ñà ìî íà âî äÿ ùèå ñÿ ðà êå òû, áîé öû ïî ëó ÷àò
âîç ìîæ íîñ òü óòîí ÷åí íî èç ìû âàòü ñÿ íàä íåñ ÷àñ òíû ìè àã -
ðåñ ñî ðà ìè, àê êó ðàò íî èëè íå î÷åíü ðàñ ñòðå ëè âàÿ èõ áîå -
âûå ìà øè íû. Âñå âçðû âû áó äóò ñòàð òî âàòü â òî÷ êå, êó äà
áûë íà íå ñåí óäàð, è â ïîë íîì ñîîò âåò ñòâèè ñ çà êî íà ìè
ôè çè êè è ïîä ëîñ òè â ìãíî âåíüå îêà ðàñ ïðîñ òðà íÿòü ñÿ
âçðûâ íîé âîë íîé ïî âñå ìó êî ðàá ëþ. Ïî æà ëóé, ëèøü îä -
íî ýòî çðå ëè ùå ñïî ñîá íî ñäå ëàòü èç ëþ áî ãî ïà öè ôèñ òà
ñà ìî ãî íàñ òîÿ ùå ãî ïè ðî ìàíüÿ êà...

ÏÐÎñ ÒÎ ÒÀ—ÇÀ ËÎÃ ÇäÎ ÐÎâüß.ÏÑÈ ÕÈ ×ÅÑ ÊÎ ÃÎ.
Èã ðàÿ â Big Bang, áîé öû ñìî ãóò íà âðå ìÿ îò êëþ ÷àòü ñâîè
óòîì ëåí íûå Ñîë íöåì ìîç ãè è ñïî êîé íî ïðå äà âàòü ñÿ àð -
êàä íûì ðà äîñ òÿì. Íà ïðî òÿ æå íèè n-÷èñ ëà ìèñ ñèé (òî÷ -
íóþ öèô ðó ðàç ðà áîò ÷è êè íà çû âàòü îò êà çû âàþò ñÿ ïî
íåèç âåñ òíûì ïðè ÷è íàì) èã ðî êè âñòðå òÿò íà ïî ëå áîÿ 5
ðàñ, ðå÷ü î êî òî ðûõ øëà âû øå. Êàæ äàÿ èç íèõ îá ëà äàåò

óíè êàëü íû ìè îðó æèåì è òàê òè êîé âå äå íèÿ áîåâ, ïîýòî ìó
îò ïè ëî òîâ â îáÿ çà òåëü íîì ïî ðÿä êå ïîò ðå áóþò ñÿ ëîâ êèå
ïàëü öû, äà áû îíè ìîã ëè áåç óñ òà ëè æàòü íà ãà øåò êó “ìû -
øè”, è ìîù íûå ìûø öû ïðåä ïëå÷üÿ, ÷òî áû ãî íÿòü ñâîå ãî
ãðû çó íà ïî íàñ òîëü íî ìó êîâ ðó. Âïðî ÷åì, íàñ òîÿ ùèå ïðî -
ôåñ ñèî íà ëû íà âåð íÿ êà ïðåä ïî÷ òóò èñ ïîëü çî âàòü â êà -
÷åñ òâå ñðåä ñòâà óï ðàâ ëå íèÿ èñ òðå áè òå ëåì øòóð âàë íàñ -
òîÿ ùåé áîå âîé ìà øè íû.

Â ëþ áîì ñëó ÷àå ñïðà âèòü ñÿ ñ ïðî òèâ íè êà ìè áó äåò íåï -
ðîñ òî. Ïî ñëî âàì ðàç ðà áîò ÷è êîâ, AI âðà æåñ êèõ ïåð ñî íà -
æåé íàñ òîëü êî âû ñîê, ÷òî èì ïðèø ëîñü áóê âàëü íî ñäåð -
æè âàòü óðî âåíü ðàç âè òèÿ ñïî ñîá íîñ òåé Ôîð ãàë ëîâ. Íî
ãíóñ íûå àã ðåñ ñî ðû íàîò ðåç îò êà çà ëèñü âû ïîë íÿòü ïðåä -
ïè ñà íèÿ ðó êî âîä ñòâà Rayland Interactive. Ïîýòî ìó â èòî -
ãå íà íèõ ìàõ íó ëè ðó êîé, ïíó ëè íî ãîé è ðàç ðå øè ëè äåé -
ñòâî âàòü êàê èì çà õî ÷åò ñÿ, íî â ðàì êàõ ïðè ëè ÷èÿ. Òà êèì
îá ðà çîì, â Big Bang ïî âå äå íèå âðà ãîâ áó äåò îï ðå äå ëÿòü -
ñÿ òàê òè êîé áîÿ ñà ìî ãî èã ðî êà, ñêî ðîñ òüþ åãî ëå òà òåëü -
íî ãî àï ïà ðà òà, íà êî íåö, òåì îðó æèåì, êî òî ðûì ñòà íåò
ðàñ ïî ëà ãàòü áîåö Àëüÿí ñà.

×òî áû ñëåã êà îá ëåã ÷èòü æèç íü ïè ëî òîâ, ðàç ðà áîò ÷è êè
ïëà íè ðóþò âêëþ ÷èòü â èã ðó ñèñ òå ìó áî íó ñîâ. Çàê ëþ ÷àòü -
ñÿ îíà áó äåò â òîì, ÷òî â çà âè ñè ìîñ òè îò òî ãî, íàñ êîëü -
êî óñ ïåø íî áîé öû äåé ñòâóþò â âà êóó ìå áîÿ, ñòà íåò èç -
ìå íÿòü ñÿ ÷èñ ëåí íîñ òü ïðî òèâ íè êîâ, à òàê æå êî ëè ÷åñ òâî

è êà ÷åñ òâî ïî ëåç íûõ ïðåä ìå òîâ, áîë òàþ -
ùèõ ñÿ ïîá ëè çîñ òè. Ñîîò âåò ñòâåí íî, âñå îðó -
æèå è áðî íþ, êî òî ðûå òîëü êî ñó ùåñ òâóþò â
èã ðå, ìîæ íî ñîá ðàòü ëèøü âíè ìà òåëü íî ãëÿ -
äÿ ïî ñòî ðî íàì è âîâ ðå ìÿ îò ãî íÿÿ îò çà âåò -
íûõ êîí òåé íå ðîâ ïèî íå ðîâ-ìà ðî äå ðîâ. Ðàñ -
ñêà çû âàÿ î òîì, êàê ñîç äà âà ëàñü Áî íóñ-ñèñ -
òå ìà, îäèí èç ñîò ðóä íè êîâ Rayland
Interactive ïî æà ëî âàë ñÿ íà òî, ÷òî ðó êî âîä -
ñòâî çàñ òàâ ëÿ ëî èã ðàòü åãî íà îä íèõ è òåõ
óðîâ íÿõ äå ñÿò êè òû ñÿ÷ ðàç, ïû òàÿñü âûÿñ -
íèòü, ãäå ëó÷ øå âñå ãî ñïðÿ òàòü çà ïà ñû îðó -
æèÿ, à ãäå ïðîñ òî íåîá õî äè ìî óñ òà íî âèòü
ñòàí öèè ïî ïðî äà æå êîñ ìè ÷åñ êî ãî ïè âà.

íÅ ÒóÁÎËÜ ØÅÉÐÀ äÎñ ÒÈ, 
×ÅìÄÅ ËÀÒÜëþ äßìÃÀ ÄÎÑÒÈ

Ïîä òâåð æäå íèåì èñ òèí íîñ òè ýòî ãî ìóä ðî ãî èç ðå ÷å íèÿ ìî -
æåò ñëó æèòü íå ìûñ ëè ìàÿ ïî ïó ëÿð íîñ òü ìíî ãî ïîëü çî âà -
òåëü ñêèõ èãð. Óíè÷ òî æå íèå ñå áå ïî äîá íûõ â êè áåð-ïðîñ -
òðàí ñòâå ñòà ëî òà êèì âàæ íûì çà íÿ òèåì äëÿ îã ðîì íî ãî
÷èñ ëà ëþ äåé, ÷òî áåç ïîä äåð æêè ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêî ãî
ðå æè ìà action-èã ðà ìî æåò ðàñ ñ÷è òû âàòü íà ïî ïó ëÿð íîñ òü
ëèøü ñðå äè îò øåëü íè êîâ, æè âó ùèõ íà çàá ðî øåí íûõ ïî -
ëÿð íûõ ñòàí öèÿõ è â àô ðè êàí ñêèõ äæóí ãëÿõ, êó äà íå äî -
òÿ ãè âàþò ñÿ ùó ïàëü öà Internet. ×òî áû èç áå æàòü ïî äîá íîé
ó÷àñ òè äëÿ ñâîå ãî ïðîåê òà, ðó êî âîä ñòâî Rayland Interactive
åùå íà ïåð âûõ ýòà ïàõ ðàç ðà áîò êè îáúÿ âè ëî, ÷òî êîì ïà íèÿ
ïîä ãî òî âèò 8 ñïå öèàëü íûõ óðîâ íåé, ïðåä íàç íà ÷åí íûõ äëÿ
Deathmatch’à, íà êî òî ðûõ ñìî ãóò ïî ìå ðÿòü ñÿ ñè ëà ìè èëè
÷åì-íè áóäü åùå, ÷åì ïîä ñêà æåò äó øà, ñðà çó âî ñåìü áîé -
öîâ. Ïî ìíå íèþ ðàç ðà áîò ÷è êîâ, äëÿ èãð ïî äîá íî ãî æàí ðà
ýòî ãî áî ëåå ÷åì äîñ òà òî÷ íî.

Íå ïðå òåí äóÿ íà ñî äåð æà íèå ãëî áàëü íûõ èäåé, íå âî ïÿ íà
êàæ äîì óã ëó î ðå âî ëþ öèè â æàí ðå (ýòî äå ëàåò ñÿ â îôè ñå
ôèð ìû), Rayland Interactive ïðîñ òî ñîç äàåò èã ðó, êî òî ðàÿ
âíå âñÿ êî ãî ñîì íå íèÿ ïðèâ ëå ÷åò ê ñå áå âíè ìà íèå. Âåäü
Big Bang èìååò âñå øàí ñû íà óñ ïåõ, ÷òî ëî ãè ÷åñ êè ñëå äóåò
èç îò ñóò ñòâèÿ òà êî âûõ íà ïðî âàë.
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Âîçü ìó íà ñå áÿ ñìå ëîñ òü íàç âàòü
King dom Under Fire ñòðà òå ãèåé
ðåàëü íî ãî âðå ìå íè íî âî ãî ïî êî ëå -
íèÿ. Âòî ðî ãî ïî òî êà, åñ ëè æå ëàå òå.
Èã ðà íàñ òîëü êî íå òè ïè÷ íà äëÿ ëè íèè
Warcraft & Ko, ÷òî íàç âàòü åå “åùå
îä íîé” ïðîñ òî íå âîç ìîæ íî. Êî íå÷ íî,
êîå-÷òî îò çíà ìå íè òûõ ñòîë ïîâ â íåé
ÿâ ñòâåí íî ÷óâ ñòâóåò ñÿ, íî â öå ëîì
Kingdom Under Fire íå ïðè íàä ëå æèò

ê ÷èñ ëó òåõ RTS, îò êî òî ðûõ ìíî ãèõ íà ÷è íà ëî ïî òàø íè -
âàòü äâà ãî äà íà çàä. Òóò åñ òü êîí öåï öèÿ, ïî íè ìàå òå ëè...

Ïîå õà ëè ïî ïî ðÿä êó. Ïåð âîîñ íî âîé Kingdom Under Fire
ÿâ ëÿåò ñÿ äî âîëü íî òè ïè÷ íàÿ äëÿ ñòðà òå ãèé ñõå ìà — äâå
ðà ñû, íà äóõ íå ïå ðå íî ñÿ ùèå äðóã äðó ãà, îêà çà ëèñü â
ïðå äå ëàõ êî íå÷ íî ãî ïðîñ òðàí ñòâà. Ñëå äî âà òåëü íî, îò
ìà ëåé øåé èñ êðû ãðî çèò ðàç ãî ðåòü ñÿ âñå ëåí ñêèé ïî æàð
âîé íû. Ñ îä íîé ñòî ðî íû âûñ òó ïàþò Ñâåò ëûå Ñè ëû, ê ñòà -
íó êî òî ðûõ ïðè íàä ëå æàò ëþ äè è ýëü ôû, à ñ äðó ãîé íà ïè -
ðàþò Òåì íûå Ñè ëû â ñîñ òà âå ðàñ îð êîâ è îã ðîâ. Îðè ãè -
íàëü íîñ òè çà âÿç êè — íîëü, ïîýòî ìó åå íå îá ñóæ äàåì. 

Ãëî áàëü íàÿ áà òà ëèÿ ðàñ òÿ íåò ñÿ íà ÷å òû ðå äå ñÿò êà ìèñ -
ñèé — ïî äâàä öàòü çà êàæ äóþ ñòî ðî íó. Ïðî øó çà ìå òèòü,
÷òî íå çà êàæ äóþ ðà ñó, à èìåí íî çà ñòî ðî íó, ò.å. çà Òåì -
íûõ èëè çà Ñâåò ëûõ. È åùå íåì íî ãî àðèô ìå òè êè — â èã -
ðå áó äåò äîñ òóï íî ñåìü äå ñÿò âè äîâ þíè òîâ, ò.å. ïî òðèä -
öàòü ïÿòü íà áðà òà. Ýòî, îá ðàç íî ãî âî ðÿ, îñ íîâ íîå íà -
ïîë íå íèå èã ðû, êî òî ðîå íå òðå áóåò êîì ìåí òà ðèåâ èëè
äî ïîë íå íèé. Íî ïî ìè ìî “îñ íîâ íî ãî òåñ òà” åñ òü è ïè êàí -
òíàÿ íà ÷èí êà, êîåé ïðîñ òî íåîá õî äè ìî óäå ëèòü îñî áåí -
íîå âíè ìà íèå. Âîò î íåé-òî è ïî ãî âî ðèì.

Èòàê, ïðåæ äå âñå ãî Kingdom Under Fire èí òå ðåñ íà íà ëè -
÷èåì ñå ìè Ãå ðîåâ, èëè, êàê èõ åùå íà çû âàþò, Xok
Knights. Ãå ðîè — ýòî óíè êàëü íûå þíè òû, êî òî ðûå îá ëà -
äàþò íå ñîèç ìå ðè ìî áîëü øè ìè âîç ìîæ íîñ òÿ ìè, íå æå ëè
îáû÷ íûå ðÿ äî âûå âîè íû. Ðîëü Ãå ðîåâ â Kingdom Under
Fire ñðîä íè ðî ëè ìî íà õîâ èç Total Annihilation: Kingdoms,
ò.å. îäèí-åäèí ñòâåí íûé Ãå ðîé ìî æåò ëåã êî èç ìå íèòü èñ -
õîä âñå ãî ñðà æå íèÿ. Íè ÷å ãî óäè âè òåëü íî ãî â òà êîé ñâåð -
õñè ëå Ãå ðîåâ íåò, òàê êàê ñîã ëàñ íî ñþ æå òó âñå îíè ÿâ -
ëÿþò ñÿ àïîñ òî ëà ìè äðåâ íèõ áî ãîâ. 

Âàñ íå íàñ òî ðà æè âàåò, ÷òî ÷èñ ëî Ãå ðîåâ èìåí íî ñåìü?
Ñîã ëà ñè òåñü, ýòî íåñ êîëü êî ïî äîç ðè òåëü íî, òàê êàê ïî äå -
ëèòü èõ ïî ðîâ íó ìå æó äâó ìÿ âðàæ äóþ ùè ìè ëà ãå ðÿ ìè áåç
óâå ÷èé äëÿ ñà ìèõ Ãå ðîåâ íå ïî ëó ÷àåò ñÿ. Íî íà ñà ìîì äå -
ëå âñå ðå øàåò ñÿ âåñü ìà èçÿù íî — òðè Ãå ðîÿ (Keithr,

Curian Rechert è Moon Light) ñðà æàþò ñÿ íà ñòî ðî íå ñèë
Ñâå òà, òðè — íà ñòî ðî íå Òåì íûõ ñèë (Rick Blood, Likuku è
Armarua), à îñ òàâ øèé ñÿ ãå ðîé (Richter Roxenheim) çà íè -
ìàåò íåé òðàëü íóþ ïî ëè òè ÷åñ êóþ ïî çè öèþ. Òî÷ íåå, îí
çàèí òå ðå ñî âàí â àëüÿí ñå ñèë Ñâå òà è Òü ìû, ïðåñ ëå äóÿ
êà êèå-òî ñâîè òàé íûå öå ëè.

Êàæ äûé èç ñå ìåð êè Ãå ðîåâ îá ëà äàåò íå òîëü êî ïîë íî -
âåñ íîé ïðå äûñ òî ðèåé, íî è ìíî æåñ òâîì õà ðàê òå ðèñ òèê,
êî òî ðûå, åñ òåñ òâåí íî, áó äóò ïî òè õîíü êó, îò ìèñ ñèè ê
ìèñ ñèè, ñòà íî âèòü ñÿ âñå êðó ÷å è êðó ÷å. Áîëü øå òî ãî
(âíè ìà íèå!), â Kingdom Under Fire ïðå äóñ ìîò ðå íû ñïå -
öèàëü íûå ñîëü íûå ìèñ ñèè äëÿ êàæ äî ãî èç ãå ðîåâ. È
çíàå òå, íà ÷òî îíè áó äóò ïî õî æè? Íà íåñ êîëü êî óï ðî ùåí -
íûé, íî íå ìå íåå äè íà ìè÷ íûé ñïëàâ èç Diablo è Àë ëî äîâ
(ñ óê ëî íîì â ïåð âî ãî)! Ñìûñë ñîëü íûõ ìèñ ñèé çàê ëþ -
÷àåò ñÿ â îòûñ êà íèè öåí íûõ ïðåä ìå òîâ è ïî âû øå íèÿ õà -
ðàê òå ðèñ òèê ñîîò âåò ñòâóþ ùå ãî Ãå ðîÿ. Ïðè ýòîì ìîæ íî
íå òîëü êî çà íè ìàòü ñÿ ñêëà äè ðî âà íèåì íàé äåí íûõ òðî -
ôååâ â ïî õîä íóþ ñóì êó, íî è ìå íÿòü îðó æèå ãå ðîÿ! Êàê
âàì òà êîé èí òå ðåñ íûé ðå âå ðàíñ?

Òåõ íî ëî ãè ÷åñ êè Kingdom Under Fire íå ÿâ ëÿåò ñÿ îò êðî âå -
íèåì — äâè æîê èã ðû ïîë íîñ òüþ äâó ìåð íûé, ò.å. ñïðàé òî -
âûé. Íî çà òî êàê âñå ëè õî ïðî ðè ñî âà íî è àíè ìè ðî âà íî —
îä íîé òîëü êî àíè ìà öèè â Kingdom Under Fire íàá ðà ëîñü íà
120 òû ñÿ÷ êàä ðîâ! Äà, îò ñóò ñòâóåò âîç ìîæ íîñ òü ìà íè ïó ëÿ -
öèé ñ êà ìå ðîé, íî çà òî âñå êàð òèí êè þâå ëèð íî àê êó ðàò íû.
Ïëþñ ê ýòî ìó ïîä äåð æè âàåò ñÿ äè íà ìè ÷åñ êîå îñ âå ùå íèå,
òàê ÷òî âçãëÿä áó äåò íåæ íî îá ëàñ êàí. Øóò ñ íèì, ñ 3D...

Òå ïåðü î ãëàâ íîé ïðèò ÷å, îá èñ êóñ ñòâåí íîì èí òåë ëåê òå.
Ðàç ðà áîò ÷è êè ïîø ëè íåì íî ãî íåî áû÷ íûì ïó òåì, èäåî ëî -
ãèÿ êî òî ðî ãî çàê ëþ ÷àåò ñÿ â ñëå äóþ ùåì. Ïðåä ñòàâü òå ñå -
áå î÷åíü èí òåë ëåê òóàëü íûé þíèò, êî òî ðûé óìååò ïðè ìå -
íÿòü íåñ êîëü êî âè äîâ
àòàê, ýôôåê òèâ íî îð -
ãà íè çóåò íà ïà äå íèå, ñ
óìîì óõî äèò â çà ùè òó
è ò.ä. Óñ ëîâ íî ïðè ìåì,
÷òî èí òåë ëåêò òà êî ãî
þíè òà ðà âåí 100%. À
òå ïåðü óñ òà íî âèì ýòîò
ïî êà çà òåëü íà ìè íè -
ìóì è çàñ òà âèì åãî ïî -
âû øàòü ñÿ ïî ìå ðå íà -
êîï ëå íèÿ áîå âî ãî
îïû òà. Óëî âè ëè ñìûñë
èäåè? Ïîýòî ìó è ïî ëó -

÷àåò ñÿ, ÷òî ÷åì áîëü øå øðà ìîâ íà òå ëå âîè íà, òåì áî ëåå
îïà ñåí îí âî âðå ìÿ ñðà æå íèÿ è òåì ìåíü øå äëÿ íå ãî
øàíñ ïî ïàñ òü íà ïðîñ òî ðû Âàë ãàë ëû. 

Åùå îä íî ïîÿâ ëå íèå AI, ïóñ êàé îò ÷àñ òè êîñ âåí íîå, — ýòî
ôîð ìà öèè âîé ñê, êîèõ áó äåò øåñ òü ðàç íî âèä íîñ òåé. Íàï -
ðè ìåð, îä íà èç ôîð ìà öèé ïîç âî ëÿåò ðàñ ïî ëî æèòü âîê ðóã
ëè äå ðà è ëó÷ íè êîâ õî ðî øî çà ùè ùåí íûõ ñèëü íûõ ïå øèõ
âîè íîâ, à ïî òîì äâè íóòü âñþ ýòó àð ìà äó ñ ñîõ ðà íå íèåì
áîå âî ãî ïî ðÿä êà íà âðà ãà. Âðî äå áû ìå ëî÷ü, à êàê åå íå -
äîñ òàåò âî ìíî ãèõ ñòðà òå ãè ÷åñ êèõ èã ðàõ!

Äðó ãîé èí òå ðåñ íûé ôàêò — êîì áè íè ðî âàí íûå êî ìàí äû. Â
êà ÷åñ òâå ïðè ìå ðà ìîæ íî ïðè âåñ òè ñïî ñîá íîñ òü òå ëå ïîð -
òà öèè äëÿ Curian Rechert. Åñ ëè îò äàòü åìó êîì ïëåê ñíûé
ïðè êàç “Àòà êî âàòü è Òå ëå ïîð òè ðî âàòü ñÿ”, òî Curian íå ìåä -
ëåí íî îêà æåò ñÿ ïå ðåä âðà ãîì è íà ïà äåò íà íå ãî. Âîç ìîæ -
íû è äðó ãèå êîì áè íà öèè äëÿ êàæ äîé èç ñïî ñîá íîñ òåé.

Ýêî íî ìè ÷åñ êàÿ ÷àñ òü Kingdom Under Fire êîì ôîð òíî ðàñ -
ïî ëî æè ëàñü íà òðåõ êè òàõ: çî ëî òå, æå ëå çå è ìà íå. Ïðåç -
ðåí íûé ìå òàëë íåîá õî äèì äëÿ ðåê ðó òè ðî âà íèÿ ïîä ðàç -
äå ëå íèé, æå ëå çî — äëÿ ñîç äà íèÿ çäà íèé è èõ óñî âåð øåí -
ñòâî âà íèÿ, íó à ìà íà, êàê íå ñëîæ íî äî ãà äàòü ñÿ, — äëÿ
ïðè ìå íå íèÿ ìà ãè ÷åñ êèõ ñïåë ëîâ. Âñå ýòè ðå ñóð ñû áó äóò
îã ðà íè ÷å íû, òàê ÷òî áîðü áà çà ìåñ òî ðîæ äå íèÿ áó äåò áî -
ëåå ÷åì àê òóàëü íà.

Ïðî ÷òî åùå ÿ íå ñêà çàë? Êî íå÷ íî, ïðî ìíî ãî ïîëü çî âà -
òåëü ñêèé ðå æèì. Multiplayer ïðå äóñ ìîò ðåí â ïîë íîì îáúå -
ìå è äà æå áî ëåå. Ïîä “äà æå áî ëåå” ïî íè ìàåò ñÿ ñïå öèàëü -
íûé ðå æèì äóýëè ãå ðîåâ (Hero Deathmatch), ò.å. ñõâàò êè
â ñòè ëå âñå òî ãî æå Dibalo. Ïî ìè ìî íå ãî áó äåò åùå òðè
ðå æè ìà — “÷èñ òûé” ñòðà òå ãè ÷åñ êèé ðå æèì (Strategy),
ñòðà òå ãè ÷åñ êèé ðå æèì òîëü êî äëÿ Ãå ðîåâ (Hero Strategy)

è ðî ëå âîé ðå æèì (Hero RPG). Âîò ñêà æè òå òå ïåðü,
ìíî ãî ëè ñòðà òå ãè ÷åñ êèõ èãð ìî æåò ïîõ âàñ òàòü ñÿ
òà êèì íà áî ðîì multiplayer-ðå æè ìîâ?..

Ïîä áè âàåì èòî ãè. Kingdom Under Fire— ïðîåêò, íå -
ñîì íåí íî, ñèëü íûé è èí òå ðåñ íûé. Ïóñ òü îí âíåø íå
íà ïî ìè íàåò RTS äâóõ ëåò íåé äàâ íîñ òè, íî âíóò ðè
òàèò ñÿ ñî âåð øåí íî íî âàÿ è, íå ïî áîþñü ýòî ãî ñëî -
âà, ïîë íîñ òüþ îðè ãè íàëü íàÿ èã ðî âàÿ ìå õà íè êà.
Î÷åíü âå ðîÿò íî, ÷òî îíà îêà æåò ñÿ çà íÿò íîé è
ïðèâ ëå êà òåëü íîé. 

...Ïðåñ ëî âó òûé “áóì RTS” äàâ íî ìè íî âàë. Ñîñ êó ÷è -
ëèñü ìû ïî ñòðà òå ãèÿì, îé êàê ñîñ êó ÷è ëèñü! 

åä ëåí íî, ñêðè ïó ÷å, ñ íåî õî òîé íà ÷è íàåò ðàñ êðó ÷è âàòü ñÿ êî -
ëå ñî æàí ðà RTS. Ïîñ ëå òî òàëü íî ãî çàá âå íèÿ, â êîåì îí ïðå -
áû âàë â òå ÷å íèå ïîñ ëåä íèõ ïà ðû ëåò, ïðè øåë ÷å ðåä ïå ðå -
âîç ðîæ äå íèÿ, è Kingdom Under Fire — ïåð âàÿ ëàñ òî÷ êà ñå ãî
çíà ìå íà òåëü íî ãî ïå ðèî äà. Âñòðå ÷àåì!
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Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: RTS/action/RPG
Ðàç ðà áîò ÷èê: Phantagram
Èç äà òåëü: Gathering of Developers 
Îí ëàéí: http://www.Kingdomunderfire.com
Òðå áî âà íèå ê êîì ïüþ òå ðó: PII-233, 64Mb RAM 
Äà òà âû õî äà: ïåð âûé êâàð òàë 2000 ãîäà
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Âûð âàâ øèñü íà âîëü íûé âîç äóõ èç-
ïîä óþò íî ãî êðû ëà ìî ãó ÷èõ êîí òîð,
ðå áÿ òà îð ãà íè çî âà ëè ñîá ñòâåí íîå
áóí ãà ëî ïîä èìå íåì Click Enter ta in -
ment è íà ÷à ëè ðà áî òó íàä èã ðîé, êî -
òî ðóþ ìîæ íî íàç âàòü “Diablo íà âîñ -
òî÷ íûé ëàä”. Èëè ñà ìó ðàé ñêèé Diablo
— êî ìó êàê íðà âèò ñÿ. ßïîí ñêàÿ ñòè -
ëèñ òè êà — íå ñîì íåí íûé ïëþñ èã ðû. ß
ïîì íþ òîëü êî îäèí “âîñ òî÷ íûé” êëîí

Diablo, êî òî ðûé íà çû âàë ñÿ Legend of the Five Rings: Ronin
Captions, íî êî òî ðûé óøåë â òåíü, òàê è íå ïîÿ âèâ øèñü
íà ñâåò. Ïîýòî ìó Throne of Darkness óæå ïî îï ðå äå ëå íèþ
óíè êà ëåí. 

Ñþ æåò èã ðû â äâóõ ñëî âàõ òà êîâ — Òåì íûé Ñà ìó ðàé,
÷üÿ öè òà äåëü íà õî äèò ñÿ íà ñà ìîé âåð øè íå îã ðîì íîé ãî -
ðû, ïîä íÿë àð ìèþ íå æè òè è ïî âåë åå â áîé ïðî òèâ ÷å -
òû ðåõ çàì êîâ, ðàñ ïî ëî æåí íûõ â íè çè íå. Ïîñ ëå ãðàí -
äèîç íîé áèò âû, ãäå ïî áå äó, ðà çó ìååò ñÿ, îäåð æàë Òåì -
íûé Ñà ìó ðàé, â êàæ äîì èç çàì êîâ óöå ëå ëî ëèøü ïî âîå -
âî äå è ïî ñåìü ïðå äàí íûõ ñà ìó ðàåâ. Âîò òà êîå óäà÷ íîå
ñîâ ïà äå íèå. Â íà ÷à ëå èã ðû ïðåä ëà ãàåò ñÿ âûá ðàòü êî ãî-
òî èç ýòîé ÷åò âåð êè — è âïå ðåä ê âåð øè íàì, çà ñëàä êîé
ìåñ òüþ.

Â ýòîé íå çà òåé ëè âîé ïðå äûñ òî ðèè åñ òü îä íà î÷åíü ëþ áî -
ïûò íàÿ äå òàëü. Âû êî ìàí äóå òå íå îä íèì ñà ìó ðàåì, à öå -
ëûì îò ðÿ äîì èç ñå ìè óç êîã ëà çûõ âîè íîâ. Ñåé ôàêò îò ðà -
æåí è â òîì, êàê íà çû âàþò èã ðó ñà ìè ðàç ðà áîò ÷è êè:
“team-based”, ò.å. èã ðà, îñ íî âàí íàÿ íà êî ìàí äíûõ äåé -
ñòâèÿõ. Êàæ äûé èç ñå ìè ïîä äàí íûõ èìååò íåñ êîëü êî âà -
ðèà öèé àð õå òè ïîâ — ýòî ìî æåò áûòü ìî ãó ÷èé âîèí, íå -
çà ìåò íûé íèí äçÿ, õëàä íîê ðîâ íûé ñòðå ëîê, âèð òóîç íûé
ôåõ òî âàëü ùèê èëè ìó æåñ òâåí íûé ïðåä âî äè òåëü. Ïðè
ýòîì âîç ìîæ íî íå ïîñ ðåä ñòâåí íî êî ìàí äî âàòü ÷å òûðü ìÿ
(èëè ìå íåå) âîè íà ìè, â òî âðå ìÿ êàê îñ òàâ øèå ñÿ òðè áó -
äóò äåé ñòâî âàòü ñîã ëàñ íî ïðåä ïè ñà íèÿì èñ êóñ ñòâåí íî ãî
èí òåë ëåê òà. Âñå êî ìàí äû îò äàþò ñÿ ñ ïî ìîùüþ âû çû âàå -
ìûõ ìå íþ, ïðè ÷åì ó êàæ äî ãî âîè íà íà áîð êî ìàíä áó äåò
óíè êàëü íûì. Íàï ðè ìåð, ïðåä âî äè òåëü ìî æåò äàòü ïðè -
êàç çà íÿòü âñåì òó èëè èíóþ áîå âóþ ôîð ìà öèþ.

Ïðî òèâ íè êè â Throne of Darkness äîë æíû âåñ òè ñå áÿ äîñ -
òà òî÷ íî æèç íåí íî. Ïî íÿò íî, ÷òî âåò õèå ñòàí äàð òû
Diablo, çàñ òàâ ëÿþ ùèå ìîí ñòðîâ òó ïî íàñ òó ïàòü èç òåì íî -
òû ïî äîá íî áà ðà íàì, ðàç äðà æåí íûì íî âû ìè âî ðî òà ìè,
ñåé ÷àñ óæå íå ïðî êà òÿò. Ïîýòî ìó ïî âå äå íèå ïðî òèâ íè -
êîâ â Throne of Darkness áó äåò áî ëåå ðåà ëèñ òè÷ íûì, à
ñëå äî âà òåëü íî, è âî ñòî êðàò áî ëåå ñëîæ íûì. Îñî áåí íî
ýòî êà ñàåò ñÿ áîñ ñîâ èëè ïðîñ òî ïðî òèâ íè êîâ âû ñî êî ãî

ðàí ãà, êî òî ðûå ìî ãóò êî -
ìàí äî âàòü ñó ïîñ òà òà ìè
ðàí ãîì ïî íè æå. 

Äâè æîê èã ðû òåõ íî ëî ãè -
÷åñ êè ïîë íîñ òüþ èäåí òè -
÷åí äâèæ êó Diablo — òå
æå ñïðàé òû è òå æå òàé -

ëû. Íî âè çóàëü íî ïî êà ïîõ âàñ òàòü ñÿ Throne of Darkness
íå ÷åì — âñå ñêðèí øî òû î÷åíü ïðè ìè òèâ íû, àí òó ðàæ
ïðîñ òî óáîã â ñâîåì îä íîîá ðà çèè... Îò ñóò ñòâóþò òå íè îò
ïðåä ìå òîâ èí òåðüå ðà, äè íà ìè ÷åñ êî ãî îñ âå ùå íèÿ íå âèä -
íî, íå îá íà ðî äî âà íî äà æå íà ìå êîâ íà èí òåð ôåéñ. Â îá -
ùåì, ïî ýòîé ÷àñ òè èã ðå åùå ïðåä ñòîèò ñåðüåç íûé ïðî -
öåññ äî ðà áîò êè. Òåì áî ëåå, ÷òî çàÿâ ëå íà ïîä äåð æêà 3D
àê ñå ëå ðà òî ðîâ äëÿ ýôôåê òîâ îñ âå ùå íèÿ è ïðîç ðà÷ íîñ òè
(Diablo 2 èê íó ëîñü). 

Âå ðîÿò íî, íèç êèå òåì ïû ðà áî òû è íå ñëèø êîì âíó øè -
òåëü íûå äîñ òè æå íèÿ ïî ÷àñ òè ãðà ôè êè ñòà ëè ïðè ÷è íîé
ïðåê ðà ùå íèÿ ôè íàí ñè ðî âà íèÿ ïðîåê òà ñî ñòî ðî íû
Accliam Entertainment (ïåð âî íà ÷àëü íûé èç äà òåëü) è ïîñ -
ëå äóþ ùå ãî ðàñ òîð æå íèÿ êîí òðàê òà. Íî, íè ÷óòü íå ðàñ òå -
ðÿâ øèñü, âû õîä öû èç Blizzard íàø ëè ñå áå íî âî ãî èç äà òå -
ëÿ — Sierra Studios. Íà âåð íÿ êà âñå ýòè ïå ðåä ðÿ ãè ïðîèñ -
õî äÿò íå îò õî ðî øåé æèç íè, ïîýòî ìó ñëå äóåò ïðåä ïî ëî -
æèòü, ÷òî ïðîåêò íå ïîÿ âèò ñÿ ê íàç íà ÷åí íî ìó ñðî êó (âòî -
ðîé êâàð òàë 2000 ãî äà). Äà è ñêó ïîñ òü ìà òå ðèà ëîâ õî ðî -
øî ïîä òâåð æäàåò ýòîò ôàêò — äà æå íà îôè öèàëü íîì
ñàé òå Click Entertainment (www.clickent.com) âû ëî æå íà
ëèøü áèîã ðà ôèÿ äâóõ êëþ ÷å âûõ ó÷àñ òíè êîâ ïðîåê òà. È
íè ñëî âà îá èã ðå! Àõ äà, ÷óòü íå çà áûë — òàì åùå íà ëè -
÷åñ òâóåò ññûë êà íà îôè öèàëü íûé ñàéò Blizzard... 

Âïðî ÷åì, äà âàé òå íå áó äåì çà êàí ÷è âàòü ýòîò ìè íèîá çîð
íà òà êîé ãðóñ òíîé íî òå. Ïðè âå äó íà ïîñ ëå äîê äî âîëü íî
èí òå ðåñ íóþ îñî áåí íîñ òü èã ðû, êî òî ðàÿ ïðîÿâ ëÿåò ñå áÿ
ïîñ ëå ïîë íî ãî ïðî õîæ äå íèÿ îäè íî÷ íî ãî ðå æè ìà. Çàõ âà -
òèâ Òðîí Òü ìû, ò.å. ðå øè òåëü íî ñêè íóâ ñ íå ãî áûâ øå ãî
Òåì íî ãî Ñà ìó ðàÿ, ãëàâ íûé ãå ðîé... ñàì ñòà íî âèò ñÿ òà êèì
æå Òåì íûì Ñà ìó ðàåì! È ïîñ ëå ýòî ãî â èã ðå ïîÿâ ëÿåò ñÿ

íî âàÿ ðàç íî âèä íîñ òü ìíî -
ãî ïîëü çî âà òåëü ñêîé èã ðû
— çà ùè òà ñîá ñòâåí íî ãî
òðî íà îò àòàê äðó ãèõ áëà -
ãî ðîä íûõ ñà ìó ðàåâ. Êàê
ñêà çàë ïðå çè äåíò Click
Entertainment, “òåì ñà ìûì
ìû õî òå ëè ðàç ìûòü ãðàíü
ìåæ äó îäè íî÷ íûì è ìíî -
ãî ïîëü çî âà òåëü ñêèì ðå -
æè ìà ìè èã ðû”. Ðàç ìû ëè,
íå ñîì íå âàé òåñü.
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òî áû áû ëî ïðî ùå ðàñ ñêà çàòü î òîì, ÷òî ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé Throne of Darkness, äà âàé òå ÿ ïîç -
íà êîì ëþ âàñ ñ òå ìè, êòî òðó äèò ñÿ íàä ýòîé èã ðîé. Èòàê, êî ìàí äà ðàç ðà áîò ÷è êîâ âêëþ ÷àåò â ñå -
áÿ âû õîä öåâ èç ïîì ïåç íîé Blizzard Entertainment, ïðè ÷åì èç ÷èñ ëà òåõ, êòî ïðè íè ìàë ó÷àñ òèå â
ðà áî òå íàä Diablo. Ýòèì âñå ñêà çà íî. Ïî ìè ìî âû øåó êà çàí íîé ñëàä êîé ïà ðî÷ êè, íà äàí íûé ìî -
ìåíò íàä ïðîåê òîì òðó äÿò ñÿ ýêñ-ó÷àñ òíè êè Activision, Psygnosis è Radical Entertainment.
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Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: Action/RPG
Èç äà òåëü: Sierra Studios
Ðàç ðà áîò ÷èê: Click Entertainment
Îí ëàéí: http://www.sierragames.com
Òðå áî âà íèå ê êîì ïüþ òå ðó: PII-233, 32Mb RAM 
Êî ëè ÷åñ òâî èã ðî êîâ/Ñåòü/Èí òåð íåò: LAN, TCP/IP — äî 5 èã ðî êîâ
Äà òà âû õî äà: âòî ðîé êâàð òàë 2000 ãîäà



À çðÿ. Âïðî ÷åì, íå îäèí ÿ òàê ñ÷è -
òàþ. Êî ìàí äà ðàç ðà áîò ÷è êîâ Human
Head Studios âîâ ñþ ñåé ÷àñ òðó äèò ñÿ
íàä èã ðîé ïîä íàç âà íèåì Rune, êî -
òî ðàÿ ïîç âî ëèò íàì ñ ãî ëî âîé ïîã ðó -
çèòü ñÿ â ìèð âè êèí ãîâ. Óæå ñåé ÷àñ
Rune êà æåò ñÿ âåñü ìà ìíî ãîî áå ùàþ -
ùèì ïðîåê òîì. È òî ìó åñ òü íå îä íà

ïðè ÷è íà. Íî íà÷ íó ïî ïî ðÿä êó. Â ïîñ ëåä íåå
âðå ìÿ ó ìíî ãèõ îá íà ðó æè ëàñü ïðÿ ìî-òà -
êè àë ëåð ãèÿ íà action-èã ðû ñ âè äîì
îò òðåòüå ãî ëè öà. È ýòî íåó äè âè -
òåëü íî: íàñ êîð ìÿò íàñ òîëü êî
îä íîîá ðàç íû ìè ïðî äóê òà ìè
(sorry çà êà ëàì áóð), ÷òî èìè
ìîã ëè ïðå ñû òèòü ñÿ äà æå
áîëü øèå ëþ áè òå ëè ýòî ãî
æàí ðà. Íà äî áû ëî ÷òî-òî
ìå íÿòü, òàê êàê âñåì ïî íÿò -
íî, ÷òî ïðîñ òî ïå ðåñ òàòü âû -
ïóñ êàòü èã ðû ýòî ãî íàï ðàâ ëå -
íèÿ íèê òî íå ñî áè ðàåò ñÿ, òàê
êàê ðàñ êó ïàþò ñÿ îíè î÷åíü äà -
æå íåï ëî õî. Ïðîñ òî äå ëî â òîì,
÷òî “íåï ëî õî” î÷åíü ìíî ãèõ íå óñ -
òðàè âàåò. È ïî õî æå, ÷òî Human Head
íà õî äèò ñÿ â ÷èñ ëå ïåð âûõ íå äî âîëü íûõ
ýòèì ïî ëî æå íèåì. Èòàê, èç ìå íèòü ñòîè ëî ïðåæ äå
âñå ãî àò ìîñ ôå ðó è îá ñòà íîâ êó, ÷òî áû èã ðîê îêà çàë ñÿ â
òà êîì ìè ðå, ãäå ðàíü øå íè êîã äà íå áûë. Ñêàí äè íà âèÿ —
ñà ìîå ïîä õî äÿ ùåå ìåñ òî. Òàê ÷òî «÷å ëî âå êî ãî ëî âûå»
ðå áÿ òà âîî ðó æè ëèñü óì íû ìè êíèæ êà ìè è ïðè íÿ ëèñü çà
èçó ÷å íèå èñ òî ðèè íà ðî äîâ ñå âå ðà. Â èã ðå íàì ïðåä ñòîèò
ïå ðå âîï ëî òèòü ñÿ â ìî ëî äî ãî âîè íà ïî èìå íè Ragnar, íó
à åìó êàê âè êèí ãó ïðîñ òî ïî ðàí ãó ïî ëî æå íî ñî âåð øàòü
÷òî-íè áóäü ãå ðîè ÷åñ êè-ìó æåñ òâåí íîå. Åñ òü ëè ó âàñ
ñîì íå íèÿ, ÷òî Ðàã íà ðó ïðåä ñòà âèò ñÿ òà êîé øàíñ. Ó íå ãî,
íàï ðè ìåð, òà êèå ñîì íå íèÿ áû ëè. Îä íà êî â îäèí ïîèñ òè -
íå ïðåê ðàñ íûé äåíü îí óç íàë, ÷òî äå ðåâ íè, íà õî äÿ ùèå -
ñÿ íå ïî äà ëå êó îò åãî ñîá ñòâåí íîé, ïîä âåð ãëèñü íà ïà äå -
íèþ è áû ëè ïðàê òè ÷åñ êè ïîë íîñ òüþ óíè÷ òî æå íû, à âñå
èõ æè òå ëè — óáè òû. Â îá ùåì, íå âàæ íî, êòî òàì âñå ìó
ýòî ìó âè íîé, âàæ íî, ÷òî ó íà øå ãî ãå ðîÿ ÷å øóò ñÿ ðó êè
êî ìó-íè áóäü ÷òî-íè áóäü îòîð âàòü — íå áó äåì åìó ìå -
øàòü â ñòîëü áëà ãî ðîä íîì ñòðåì ëå íèè. 

Èòàê, ìåñ òî äåé ñòâèÿ è àò ìîñ ôå ðó èç ìå íè ëè. ×òî äàëü -
øå? Ïðà âèëü íî, èã ðî âîé ïðî öåññ. Ïîñ òîÿí íàÿ íåîá õî äè -
ìîñ òü áå ãàòü, ñòðå ëÿòü, íà æè ìàòü íà ðû ÷à ãè è êíîï êè â
ïî äîá íûõ èã ðàõ ìíî ãèì óæå ïî ðÿä êîì íà äîå ëà, õî òÿ ñà -
ìó ïî ñå áå èäåþ íåëü çÿ íàç âàòü ïëî õîé. Íî â Rune âñå
(íó èëè ïî÷ òè âñå) áó äåò íå òàê. Èã ðî âîé ïðî öåññ äîë æåí
íà 60 ïðî öåí òîâ ñîñ òîÿòü èç áèòâ, à íà 40 — èç òî ãî, ÷òî
íà çû âàåò ñÿ exploration. Âîîá ùå, ïîñ ëåä íåå — âåñü ìà

íåî áû÷ íîå ÿâ ëå íèå äëÿ èãð æàí ðà action. Òåì
ëó÷ øå äëÿ íàñ, ïîã ðÿç øèõ â ðó òè íå èã ðî -

êîâ, òåì áî ëåå, ÷òî èñ ñëå äî âà íèå îê -
ðó æàþ ùå ãî ìè ðà áó äåò äè íà ìè÷ -
íûì è çàõ âà òû âàþ ùèì è íå âû -
õî äÿ ùèì çà ðàì êè æàí ðà, à
ðàñ øè ðÿþ ùèì èõ. 

Òå ïåðü î áèò âàõ. Çäåñü òî æå,
êàê âû óæå ïî íÿ ëè, áà íàëü -
íîñ òåé æäàòü íå ïðè õî äèò ñÿ.
Äå ëî âñå â òîì, ÷òî ðàç ðà -
áîò ÷è êè îò êà çà ëèñü îò èñ -
ïîëü çî âà íèÿ â èã ðå äèñ òàí -
öèîí íî ãî îðó æèÿ! Òî åñ òü íå

áó äåò íè êà êèõ ëó êîâ, àð áà ëå òîâ,
äà è ìà ãèÿ ñòà íåò ÿâ ëå íèåì âåñü ìà

ðåä êèì. Íî çà òî ñ îðó æèåì áëèæ íå ãî
äåé ñòâèÿ ðàç ðà áîò ÷è êè ñå áÿ íå ñòåñ íÿ ëè

â âû áî ðå — îíè ïðîñ òî ïî ìåñ òè ëè â èã ðó ÷óòü
ëè íå âñå èç âåñ òíûå â òî âðå ìÿ êî ëþ ùå-ðå æó ùå-ìà íè -
êþð íûå ïðèñ ïî ñîá ëå íèÿ: êèí æà ëû,
ìå ÷è, òî ïî ðû, àëå áàð äû, ñå êè ðû, äó -
áè íû, áó ëà âû è ò.ä. Êðî ìå òî ãî âðà ãó
ìîæ íî çàï ðîñ òî íàñ òó ÷àòü ïî ìîð äå
ëþ áîé ïî äîá ðàí íîé âà ìè ïàë êîé,
áðåâ íîì, êàì íåì èëè, íàï ðè ìåð,
îòîð âàí íîé êî íå÷ íîñ òüþ ïðî òèâ íè -
êà. Íî ïðî øó âñåõ ðàñ êà òàâ øèõ ãó áû
íà òà êîé àð ñå íàë îðó æèÿ çà êà òàòü èõ
îá ðàò íî: ãå ðîé ìî æåò íî ñèòü òîëü êî
òî, ñ ÷åì ðåàëü íî ïå ðå ìå ùàòü ñÿ ïî
ìè ðó íå òîëü êî ïîë çêîì, íî è â ïîë -
íûé ðîñò — ãî âî ðÿ ïðî ùå, ñ ñî áîé
ìîæ íî íî ñèòü òîëü êî äâà-òðè âè äà
îðó æèÿ. Ãî âî ðÿ î ñðà æå íèÿõ, íåëü çÿ
íå ïî÷ òèòü ïà ìÿòü òåõ, ñ êåì îíè áó -
äóò ïðîèñ õî äèòü. Óæå çàÿâ ëå íî, ÷òî â

èã ðå áó äóò ïðè ñóò ñòâî âàòü ãîá ëè íû, êî òî ðûì, ïî õî æå,
íà õî äèò ñÿ ìåñ òî â ëþ áîé ìè ôî ëî ãèè, ñíåæ íûå ìó æè êè è
áà áû, à òàê æå ïîä âîä íûå ìîí ñòðû. Îáå ùàþò, ÷òî íå
òîëü êî ïî âå äå íèå ìîí ñòðîâ áó äåò ðàç ëè÷ íûì, íî òàê æå
÷òî êàæ äûé èç íèõ áó äåò óíè êà ëåí ïî âíåø íå ìó âè äó.
Ïî õî æå, ÷òî è â àñ ïåê òå, êà ñàþ ùåì ñÿ ãðà ôè êè, Human
Head ïðè íÿ ëè ñà ìîå ïðà âèëü íîå ðå øå íèå: Rune ñîç äàåò -
ñÿ íà äâèæ êå Unreal’à. Ïðàâ äà, è çäåñü íå îáîø ëîñü áåç
íî âà öèé. Äâè æîê ïðèø ëîñü íåñ êîëü êî äî ðà áî òàòü, ïî òî -
ìó êàê ïî÷ òè âñå äåé ñòâèå èã ðû ïðîèñ õî äèò ïîä îò êðû -
òûì íå áîì (÷òî òî æå ñëó ÷àåò ñÿ íå ÷àñ òî). Î÷åíü áîëü øîå
âíè ìà íèå ðàç ðà áîò ÷è êè óäå ëÿþò àíè ìà öèè, äëÿ êàæ äî ãî
ïåð ñî íà æà çà ãî òîâ ëå íà ïðîñ òî êó ÷à âñå âîç ìîæ íûõ äâè -
æå íèé, à äëÿ ñà ìî ãî Ðàã íà ðà èõ áó äåò áîëü øå ñîò íè. Î
ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêîì ðå æè ìå èã ðû ïî êà èç âåñ òíî íåì -
íî ãî, íî òî÷ íî èç âåñ òíî, ÷òî íàñ îæè äàåò ÷òî-òî íåî áû÷ -
íîå. Â îá ùåì-òî, ýòî è ïî íÿò íî. Ñå òå âûå áà òà ëèè áó äóò
ïðî õî äèòü â ðå æè ìå hand to hand, òàê ÷òî âû ðà áî òàí íóþ
ãî äà ìè òàê òè êó âå äå íèÿ áîðü áû ñî âåð øåí íî îä íîç íà÷ íî
ïðè äåò ñÿ ìå íÿòü. Ïîä âî äÿ èòîã âû øåñ êà çàí íî ìó, ìîæ íî
ñêà çàòü, ÷òî Rune íå ñòà íåò ðå âî ëþ öèåé. Ïî ÷å ìó? Ïî òî -
ìó ÷òî â íåé íåò íè ÷å ãî ðå âî ëþ öèîí íî ãî. Îä íà êî èã ðà
ñî âåð øåí íî òî÷ íî äàñò íàì ïî íÿòü, ÷òî æàíð æè âåò è
ðàç âè âàåò ñÿ, ÷òî ðàç ðà áîò ÷è êè åùå ìî ãóò ìûñ ëèòü òâîð -
÷åñ êè, íà õî äÿ íî âûå ðå øå íèÿ â ðàì êàõ ñòà ðîé êîí öåï -
öèè. Íó à åñ ëè ãî âî ðèòü íå ñòîëü çàóì íî, òî ìîæ íî óò -
âåð æäàòü, ÷òî íàñ æäåò îò ëè÷ íàÿ èã ðà! 

ÂÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅPREVIEW Rune

çíàå òå ëè âû, ÷òî âè êèí ãè íà ñà ìîì äå ëå íå íî ñè ëè ðî ãà òûõ øëå ìû è ÷òî ìèô îá ýòîì ÿâ ëÿåò ñÿ
âñå ãî ëèøü ðàñ ïðîñ òðà íåí íûì çàá ëóæ äå íèåì? À çíàå òå ëè âû, ïî ÷å ìó áåç çíà íèÿ ñå ãî ôàê òà âà -
øà æèç íü ïðî òå êà ëà âî ìðà êå âïëîòü äî ýòî ãî ìî ìåí òà? À ïî òî ìó, ÷òî ðàç ðà áîò ÷è êè ñî âåð øåí íî
íå çàñ ëó æåí íî îá äå ëè ëè ñâîèì âíè ìà íèåì õî ëîä íûé è äà ëå êèé Ñêàí äè íàâ ñêèé ïî ëóîñ òðîâ, íå -
êîã äà íà ñå ëÿå ìûé ìî ãó ÷è ìè ìó æè êà ìè â ðî ãà òûõ øëå ìàõ (êî òî ðûõ îíè, êàê ìû óæå âûÿñ íè ëè,
íå íî ñè ëè) — â îá ùåì, òàê ïî ëó ÷è ëàñü, ÷òî î âè êèí ãàõ èãð áû ëî âû ïó ùå íî î÷åíü ìà ëî.
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Rune
Ïëàò ôîð ìà: ÐÑ
Æàíð: Action
Ðàç ðà áîò ÷èê: Human Head Studios/Epic Games
Èç äà òåëü: Gathering of Developers
Îí ëàéí: http://www.humanhead.com
Äà òà âû õî äà: ëå òî 2000

ÑÈPREVIEW





Ýòî ÿâ ëÿåò ñÿ î÷åíü âàæ íûì, ïîñ -
êîëü êó âòî ðîé ðàç ïðîèç âåñ òè ïåð -
âîå âïå ÷àò ëå íèå óäàåò ñÿ äà ëå êî íå
âñåì. Âîîá ùå, ÿçûê äðåâ íèõ ïðî íèê
áóê âàëü íî âî âñå ñôå ðû íà øå ãî áû -
òèÿ. Íàï ðè ìåð, ðàç ðà áîò ÷è êè âñå -
âîç ìîæ íûõ ïðîã ðàìì ïè òàþò ñòðàñ òü
â çà âè ñè ìîñ òè îò ýòà ïà ðàç ðà áîò êè
íà çû âàòü âåð ñèè ñâîèõ òâî ðå íèé
àëü ôà ìè, áå òà ìè, îìå ãà ìè, à èíîã äà

äà æå ðå ëè çà ìè. Ïî äîá íóþ ïðàê òè êó, êñòà òè, ìîæ íî ëåã -
êî ïå ðå íåñ òè è íà îñ òàëü íûå òå ìû, êà êèå òîëü êî âñòðå -
÷àþò ñÿ â íà øåé æèç íè. Î, íà ïî ãî äó! Òàê, â ïåð âîé ïî -
ëî âè íå ôåâ ðà ëÿ ê íàì ïðèø ëà àëü ôà-âåð ñèÿ âåñ íû, êî -
òî ðàÿ âñêî ðå ñìå íè ëàñü áå òà-âåð ñèåé. Ñî äíÿ íà äåíü
æäåì óæå ïîë íî öåí íî ãî ðå ëè çà.

Íà òà êèå ôè ëî ëî ãî-ëèí ãâèñ òè ÷åñ êèå ìûñ ëè ìå íÿ ïîä òîë -
êíó ëî óâè äåí íîå íå äàâ íî íàç âà íèå “Quark”, êî òî ðîå ïî -
ëó ÷èë íî âûé ïðîåêò Quantic Dream. È ïóñ òü â ëà òèí ñêîì
àë ôà âè òå è íåò òà êîé áóê âû, íå ãî âî ðÿ óæå î öèô ðàõ,
íà âåð íÿ êà ëå ãåí äàð íûå ðàç ðà áîò ÷è êè äà ëè òà êîå èìÿ
ñâîå ìó áó äó ùå ìó øå äåâ ðó ïîä âïå ÷àò ëå íèåì îò ïðî ÷è -
òàí íîé â îðè ãè íà ëå ëà òèí ñêîé àç áó êè.

Êî ìàí äà Quantic Dream óæå óñ ïå ëà ïðîñ ëà âèòü ñÿ ñâîèì
ïðîåê òîì Omikron: The Nomad
Soul, êî òî ðûé îêà çàë ñÿ çà ìå ÷à -
òåëü íûì íàó÷ íî-ôàí òàñ òè -
÷åñ êèì áîå âè êîì, ïîò ðÿñ -
øèì â ïðîø ëîì ãî äó èã -
ðî âîé ìèð. Íî

“êâàí òî âûå ìå÷ òà òå ëè íå
ñî áè ðàþò ñÿ îñ òà íàâ ëè âàòü -
ñÿ íà äîñ òèã íó òîì è íå æå -
ëàþò, ñëîâ íî ðå ìåñ ëåí íè -
êè, ðà áî òàòü â îä íîì è òîì
æå æàí ðå,” — çàÿ âèë íà îä -
íîì èç ìè òèí ãîâ, ïîñ âÿ ùåí -
íûõ ðåñ òðóê òó ðè çà öèè ðîñ -
ñèé ñêèõ äîë ãîâ ïðå çè äåíò
êîì ïà íèè. Òå ïåðü ðàç ðà -
áîò ÷è êè ðå øè ëè ñîç äàòü èã -
ðó, â êî òî ðîé â ïðè ÷óä ëè -
âîì òàí öå ñîëüþò ñÿ â åäè -
íîå öå ëîå ïîë íûé ÷ó äåñ
ñðåä íå âå êî âî-ôýíòå çèé íûé
ìèð è ñîâ ðå ìåí íàÿ öè âè ëè -
çà öèÿ, òàê æå èìåþ ùàÿ â
ñâîåì àê òè âå íå ìà ëî óäè âè -
òåëü íûõ ïðåä ìå òîâ, òà êèõ êàê, íàï ðè ìåð, áå çàë êî ãîëü íîå
ïè âî, íå èìåþ ùåå íè ÷å ãî îá ùå ãî ñ öå ëåá íûì ïèâ íûì íà -
ïèò êîì, è ìîð ñêèå ñâèí êè, íå èìåþ ùèå îò íî øå íèÿ íè ê
ñâèíüÿì, íè ê ìî ðÿì.

Ãëàâ íûì ãå ðîåì Quark’à, êî òî ðî ìó ïî âå çåò ïî ïàñ òü â
ñòîëü ñëàâ íîå ìåñ òå÷ êî, ñòà íåò ìî ëî äîå ñó ùåñ òâî íå ïî -
íÿò íî ãî ïðîèñ õîæ äå íèÿ, íî çà òî ìóæ ñêî ãî ïî ëà. Íà êîë -
ëå ãèàëü íîì ñî âå ùà íèè â Quantic Dream áû ëî âûá ðà íî
èìÿ ýòî ãî ÷ó äà ïðè ðî äû — Âà êè. Îò âàæ íî ìó ïó òå øåñ -
òâåí íè êó ïðåä ñòîèò ñëî ìÿ ãî ëî âó íî ñèòü ñÿ ìåæ äó ïà ðàë -
ëåëü íû ìè Âñå ëåí íû ìè, ñðà æàÿñü ñ âå ëè êèì Íè÷ òî, ïî -
æè ðàþ ùèì åãî ðîä íîå êî ðî ëåâ ñòâî. Êî íå÷ íî, ïî áå äèòü
óæàñ íî ãî ìîí ñòðà â îäè íî÷ êó áó äåò íå ëåã êî, à çíà ÷èò
ãå ðîþ â îáÿ çà òåëü íîì ïî ðÿä êå ïî íà äî áÿò ñÿ ïî ìîù íè -
êè, ðå øè ëè ðàç ðà áîò ÷è êè.

“Ìû ñ òî áîé îä íîé êðî âè — òû è ÿ!” — ëþ áèë ãî âî -
ðèòü êðî êî äè ëàì ëÿ ãó øî íîê Ìàóã ëè. Î÷åíü ïî õî -
æèå ñëî âà, íå èñ êëþ ÷å íî, ÷òî ëà òèí ñêèå, ïðè äåò ñÿ
âûó ÷èòü íàè çóñ òü èã ðî êàì, åñ ëè îíè õî òÿò äîë ãî è
ñ÷àñ òëè âî æèòü â ìè ðå Quark. Áëà ãî äà ðÿ âîë øåá -
íûì çâó êàì Âà êè ñìî æåò âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ ïî -
ìîùüþ ñâîèõ äðó çåé-çâå ðåé, ïîä ðó æåê-ëÿ ãó -
øåê è, åñ ëè ïî âå çåò, òî è áðà òÀ íîâ-òà ðà êà íîâ.
Ýòî ÿâ ëÿåò ñÿ î÷åíü âàæ íûì, ïîñ êîëü êó áåç
ïîä äåð æêè æè âî òèí ïðîé òè öå ëûì è íåâ ðå -
äè ìûì ÷å ðåç âñþ Âñå ëåí íóþ Quark’à áó äåò
î÷åíü íå ëåã êî. Ïà ðàë ëåëü íî ñ ïðèê ëþ ÷å íèÿ -
ìè ìà ëåíü êî ãî ïó òå øåñ òâåí íè êà àâ òî ðû èã ðû
ïîç íà êî ìÿò íàñ ñ äó øå ùè ïà òåëü íîé è äó øå -
êó ñà òåëü íîé èñ òî ðèåé ñåñ òðû Âà êè, êî òî ðàÿ,

çà ìàñ êè ðî âàâ øèñü ïîä ñè ðî òó, åñò íå äî ñû òà, ñïèò áåç
ïðî ñû ïà... â îá ùåì, íå äî ñû ïàåò â ñû ðîì è òó ìàí íîì
Ëîí äî íå. Óíå, òàê çî âóò ñåñ òðè öó Âà êè, òàê æå ïðåä ñòîèò
ïðè ïîä íÿòü òÿ æå ëîå, ðàñ øè òîå çî ëî òîì è ñå ðåá ðîì ïîê -
ðû âà ëî òàé íû, êî òî ðîå ëå æèò íà åå Âñå ëåí íîé, íà õî äÿ -
ùåé ñÿ â ñòðàø íîé îïàñ íîñ òè...

Â íî âîé èã ðå îò Quantic Dream èñ ïîëü çóåò ñÿ ñòà ðûé äâè -
æîê, êî òî ðûé áûë ðàç ðà áî òàí äëÿ Omikron: The Nomad
Soul. Ðà çó ìååò ñÿ, ðàç ðà áîò ÷è êè íåì íî ãî îá íî âè ëè ìî -
òîð ÷èê íî âîé èã ðû, ÷òî ïîç âî ëè ëî èì ãî âî ðèòü î òîì, ÷òî
Quark ñîç äàåò ñÿ ñ ïî ìîùüþ “óíè êàëü íûõ òåõ íî ëî ãèé,
ñïî ñîá íûõ ñîç äàòü íå òî ÷òî ôýíòå çè ìèð, íî è ñà ìóþ íà -
òó ðàëü íóþ Âñå ëåí íóþ”. Òî, ÷òî, ïî ìíå íèþ ðà áîò íè êîâ
Quantic Dream, ÿâ ëÿåò ñÿ òî÷ íûì îò ðà æå íèåì îê ðó æàþ -
ùåé íàñ ñ âà ìè îáúåê òèâ íîé ðåàëü íîñ òè, âû ìî æå òå óâè -
äåòü íà ñêðèí øî òàõ, ïðè âå äåí íûõ â äàí íîé ñòàòüå.
Ñòîèò îò ìå òèòü, ÷òî ýòî êàä ðû òîëü êî èç PC-âåð ñèè áó äó -
ùåé èã ðû. Íî ðàç ðà áîò ÷è êè óò âåð æäàþò, ÷òî Quark íà
Dreamcast áó äåò âûã ëÿ äåòü òî÷ íî òàê æå. È ÿ íå áå ðóñü
îä íîç íà÷ íî ñó äèòü î òîì, õî ðî øî ýòî èëè ïëî õî.

Íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî ðàç ðà áîò ÷è êè óæå íà çû âàþò ïðè -
ìåð íûå ñðî êè âû õî äà íî âîé èã ðû, îíè äî ñèõ ïîð îò êà -
çû âàþò ñÿ íàç âàòü êîì ïà íèþ, êî òî ðàÿ âîçü ìåò íà ñå áÿ
çà áî òû îá èç äà íèè Quark. È õî òÿ èç âåñ òíî, ÷òî îáå ùàí -
íî ãî æäóò, êàê ïðà âè ëî, ãî äà òðè, íå ìåíü øå, áó äåì íà -
äåÿòü ñÿ, ÷òî ìû ñìî æåì âñòðå òèòü ñÿ ñ Âà êè óæå ÷å ðåç
ïà ðó ìå ñÿ öåâ. Âåäü òîã äà ó íåñ ÷àñ òíûõ ïà ðàë ëåëü íûõ
Âñå ëåí íûõ íà êî íåö-òî ïîÿ âèò ñÿ øàíñ íà âû æè âà íèå. Ýõ,
÷òî áû äå ëà ëè áåç íàñ êîì ïüþ òåð íûå ìè ðû?..

ÂÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅPREVIEW Quark

à òûíü èã ðàåò îã ðîì íóþ ðîëü â íà øåé æèç íè. È åñ ëè ëà òèí ñêèì ÿçû êîì âëà äåþò äà ëå êî íå âñå
ãðàæ äà íå, ïðî æè âàþ ùèå â íàñ òîÿ ùåå âðå ìÿ íà çåì íîì øà ðè êå, òî óæ îáûê íî âåí íûé îð ãàí
áîë òàåò ñÿ âî ðòó ó ïî äàâ ëÿþ ùå ãî áîëü øèí ñòâà ëþ äåé. Âïðî ÷åì, ýòî íå ìå øàåò, à äà æå ïî ìî -
ãàåò ëþ äÿì ïðè ìå íÿòü â ïîâ ñåä íåâ íîé æèç íè îò äåëü íûå áóê âû, öèô ðû äðåâ íå ãî è ìî ãó ÷å ãî
ÿçû êà, à èíîã äà è èõ ñëîæ íûå êîì áè íà öèè, ïðîèç âî äÿ íà ñâîèõ ñî áå ñåä íè êîâ íåèç ãëà äè ìûå
âïå ÷àò ëå íèÿ.

Ë

Â
ÿ ÷

åñ
 ëà

â 
Í

à ç
à ð

îâ

052

Ñò
ðà
íà
 È

Ã
Ð

 l
#
5
(6
2)

l
Ì
àð
ò
20
00

ÑÈPREVIEW

Ïëàò ôîð ìà: ÐÑ/PlayStation2/Dreamcast
Æàíð: 3D action/adventure
Ðàç ðà áîò ÷èê: Quantic Dream
Èç äà òåëü: Eidos Interactive
Îí ëàéí: http://www.quanticdream.com
Äà òà âû õî äà: ìàðò-àï ðåëü 2000

Ëà òûíü èç ìî äû âûø ëà íû íå:
Òàê, åñ ëè ïðàâ äó âàì ñêà çàòü,
Îí çíàë äî âîëü íî ïî-ëà òû íè,
×òîá ýïèã ðà ôû ðàç áè ðàòü,
Ïî òîë êî âàòü îá Þâå íà ëå,
Â êîí öå ïèñü ìà ïîñ òà âèòü vale,
Äà ïîì íèë, õîòü íå áåç ãðå õà,
Èç Ýíåè äû äâà ñòè õà.

À.Ñ. Ïóø êèí D.C. Quark



Ñïóñ òÿ íåñ êîëü êî ÷à ñîâ Õàê êè íåí, çà -
áåñ ïî êîèâ øèñü, êó äà ïðî ïàë åãî ñî -
áó òûëü íèê, îò ïðà âèë ñÿ íà ïîèñ êè íå -
ïó òå âî ãî Ìè õàýëÿ. Íî åä âà âûé äÿ çà
ïî ðîã, åñ ëè ïî ðî ãè âîîá ùå ïðå äóñ -

ìîò ðå íû êîí ñòðóê öèåé ýòèõ òó ðèñ òñêèõ äî ìè êîâ, ãî ðÿ ÷èé
ôèí ñêèé ïà ðåíü óâè äåë çà ìå ÷à òåëü íóþ êàð òè íó: îò âàæ -
íûé ãîí ùèê Øó ìà õåð áå ãàë âîê ðóã ïà ëàò êè, à çà íèì ïî
ïÿ òàì ãíàë ñÿ îã ðîì íûé ëåâ àô ðè êàí ñêîé íà ðóæ íîñ òè.

— Øóì ìè, ëåâ óæå áëèç êî! — çà âî ïèë ÷åì ïèîí Õàê êè -
íåí.

— Ñïî êîé íî, Ìèê êà! Îí îò ñòàåò îò ìå íÿ íà äâà êðó ãà, —
íà áå ãó áðî ñèë òî âà ðè ùó âå ëè êèé àâ òî ãîí ùèê.

Ïî ýòîé òè ïè÷ íîé èñ òî ðèè ëåã êî ìîæ íî ñó äèòü îá îáû -
÷àÿõ è íðà âàõ, öà ðÿ ùèõ ñðå äè ãîí ùè êîâ ñ áîëü øîé áóê -
âû F è íå ìå íåå îã ðîì íîé öèô ðû 1. Ýòèì ñìå ëûì ïàð íÿì
è áå äà — íå áå äà, îçà ðÿþò èì ïóòü ëó ÷è ñëà âû âñåã äà.
Âñå, ÷òî èì íóæ íî äëÿ ñ÷àñ òüÿ — æèòü ìè ðîì ñêî ðîñ òè è
áîðü áû, æèòü ïî ôîð ìó ëå ¹1.

À ÷òî äå ëàòü âñåì îñ òàëü íûì, â ÷üåé êðî âè êè ïèò ìàñ ëî
Shell, à âìåñ òî ñåð äöà — ïëà ìåí íûé ìî òîð Ferrari? Â ÷àñ -
òíîñ òè, íàì, â ÷üåé ñòðà íå åäèí ñòâåí íûì îôè öèàëü íûì
âè äîì àâ òîñ ïîð òà ÿâ ëÿþò ñÿ ãîí êè ïî áåç äî ðîæüþ (äî ðîã
âñå ðàâ íî âåäü íåò)? Ïðà âèëü íî — æäàòü âû õî äà íî âîé
èã ðû îò EA Sports, êî òî ðàÿ óæå îá çà âå ëàñü ñâîèì èìå íåì
F1 2000.

×ÈÑ ÒÎ ÒÀ—ÇÀ ËÎÃÇäÎ ÐÎÂüß
À åñ ëè ïî ìè ìî ÷èñ òî òû ôè çè ÷åñ êîé æè âîé îð ãà íèçì ìî -
æåò ïîõ âàñ òàòü ñÿ åùå è ÷èñ òî òîé ñî âåñ òè (è íå âàæ íî,
÷òî ýòî ëèøü áëà ãî äà ðÿ òî ìó, ÷òî åþ íå ïîëü çóþò ñÿ), òî
äîë ãàÿ è ñ÷àñ òëè âàÿ æèç íü åìó îáåñ ïå ÷å íà. Ïî ýòîé ïðè -
÷è íå áó äó ùåå EA Sports ïðåä ñòàâ ëÿåò ñÿ èñ êëþ ÷è òåëü íî
ñâåò ëûì è ðà äîñ òíûì. Âåäü äëÿ F1 2000 êîì ïà íèÿ óæå
÷åñ òíî âû êó ïè ëà öå ëûé ïà êåò ëè öåí çèé. Â ðå çóëü òà òå ìû
ñìî æåì âñòðå òèòü â èã ðå ðåàëü íî ñó ùåñ òâóþ ùèõ ïè ëî -
òîâ, êî ìàí äû è öå ëûå àâ òî êî íþø íè, ýìáëå ìû è ñèì âî -
ëè êó ãî íî÷ íî ãî ìè ðà è äà æå (sic!) ðåê ëà ìó, êî òî ðàÿ ïðè -
ñóò ñòâóåò íà òå ëàõ àâ òî ìî áè ëåé è ãîí ùè êîâ. Ðà çó ìååò ñÿ,
ñäå ëà íî ýòî íå ïðîñ òî òàê, à ñ åäèí ñòâåí íîé öåëüþ —
ñâåð õòî÷ íî îò ðà çèòü ðåàëü íûé ìèð F1. Ðàç ðà áîò ÷è êè õî -
òÿò ñîç äàòü òà êóþ èã ðó, â êî òî ðîé ìîæ íî áó äåò æèòü âî
âðå ìÿ î÷å ðåä íî ãî ñå çî íà ãî íîê Ôîð ìó ëû 1, îä íîâ ðå ìåí -
íî íàá ëþ äàÿ çà òåì, êàê îí ïðî õî äèò â ðåàëü íîé æèç íè.

Áëà ãî äà ðÿ ýòî ìó âñå æå ëàþ ùèå ïî ëó ÷àò óíè êàëü -
íóþ âîç ìîæ íîñ òü âíåñ òè ñîá ñòâåí íûå êîð ðåê òè -
âû â ðå çóëü òà òû ñòîëü ñåðüåç íûõ ñî ðåâ íî âà íèé.

äÅ ÒÀ ëÈ ÇÀ öÈßÍÀ2000ÁÀË ËÎÂ
Ãî òî âÿñü âû ïóñ òèòü ïîñ ëåä íþþ â òû ñÿ ÷å ëå òèè èã -
ðó, ïîñ âÿ ùåí íóþ ãîí êàì F1, ðàç ðà áîò ÷è êè óäå -
ëÿþò ñà ìîå ïðèñ òàëü íîå âíè ìà íèå åå ãðà ôè ÷åñ -
êîé ðåà ëè çà öèè. Ñ ýòîé òî÷ êè çðå íèÿ íî âîå òâî -

ðå íèå, âû õî äÿ ùåå ïîä çíà êîì EA Sports, âûã ëÿ äèò áå çó -
êî ðèç íåí íî. Äàí íîå âûñ êà çû âà íèå îò íî ñèò ñÿ êàê ê òðàñ -
ñàì, íà êî òî ðûõ áó äóò ïðîèñ õî äèòü çàåç äû, òàê è ê áî ëè -
äàì, ó÷àñ òâóþ ùèì â ÷åì ïèî íà òàõ. Âñå òðàñ ñû, ãäå ñòà íåò
âåñ òèñü áîðü áà çà òè òóë ×åì ïèî íà 2000, ñìî äå ëè ðî âà íû
â F1 2000 ñ òî÷ íîñ òüþ äî ñàí òè ìåò ðîâ. Äëÿ ýòî ãî ðàç ðà -
áîò ÷è êè èñ ïîëü çî âà ëè ìà òå ðèà ëû, ïðå äîñ òàâ ëåí íûå èì
óñ òðîè òå ëÿ ìè ñî ðåâ íî âà íèé, ÷òî ïîç âî ëè ëî âîñ ñîç äàòü â
èã ðå ïðàê òè ÷åñ êè âñå îñî áåí íîñ òè êàæ äî ãî òðå êà.

Ñ íå ìåíü øèì óñåð äèåì ðå áÿ òà èç Image Space ïî äîø ëè
è ê ñîç äà íèþ ìî äå ëåé áî ëè äîâ. ×èñ ëî ïî ëè ãî íîâ, èç êî -
òî ðûõ áó äóò ñîñ òîÿòü øå äåâ ðû àâ òî ìî áè ëåñ òðîå íèÿ,
ïðå âû øàåò 1200 øòóê. Ðà çó ìååò ñÿ, â ðàñ ÷å òå íà îä íó ìà -
øè íó, à íå íà âñå êî ìàí äû. Ïðè ýòîì íàì îáå ùàþò, ÷òî
â èã ðå íàé äóò ñâîå îò ðà æå íèå âñå óíè êàëü íûå áîå âûå
ðàñ öâåò êè àâ òî ìî áè ëåé, øëå ìîâ è êîñ òþ ìîâ ïè ëî òîâ.
Îä íà êî äâè æîê F1 2000 ñìî æåò íà âû ñî êîì óðîâ íå ðåà -
ëè çî âàòü íå òîëü êî âíåø íèé îá ëèê òðàññ è ó÷àñ òíè êîâ
ñîñ òÿ çà íèé. Çåð êà ëà ñ âîç ìîæ íîñ òüþ ìàñ øòà áè ðî âà íèÿ
èçîá ðà æå íèÿ ïîç âî ëÿò íàá ëþ äàòü çà ðàç âî ðà ÷è âàþ ùè -

ìè ñÿ ñî áû òèÿ ìè, íå óïóñ êàÿ èç âè -
äó íè êà êèõ äå òà ëåé. Êî íå÷ íî, ïî -
ìè ìî àâ òî çåð êàë â èã ðå âñòðå òèò -

ñÿ òàê æå ìàñ ñà äðó ãèõ çåð êàëü íûõ è ïðîç ðà÷ íûõ ïî âåð -
õíîñ òåé, êî òî ðûå äà äóò âîç ìîæ íîñ òü äâèæ êó ïî êà çàòü
âñå, íà ÷òî îí ñïî ñî áåí.

Íàá ëþ äàòü çà ðàç âî ðà ÷è âàþ ùè ìè ñÿ áà òà ëèÿ ìè ìû ñìî -
æåì ñ ïî ìîùüþ âèð òóàëü íîé êà ìå ðû. Îíà áó äåò äå ìîí -
ñòðè ðî âàòü íàì ïðîèñ õî äÿ ùèå íà òðàñ ñå ñî áû òèÿ â òå ëå -
âè çèîí íîì ñòè ëå èëè èç îä íîé èç 16 òî ÷åê îá çî ðà, ðàñ -
ïî ëà ãàþ ùèõ ñÿ âíóò ðè èëè ñíà ðó æè áî ëè äà.

2000%ÐÅÀËÜ ÍÎÑÒÈ
Ãî òî âÿ ùàÿ ñÿ F1 2000 ïðåä íàç íà ÷å íà â ïåð âóþ î÷å ðåäü
äëÿ íàñ òîÿ ùèõ çíà òî êîâ è ëþ áè òå ëåé àâ òî ìî áèëü íî ãî
ñïîð òà. Íåñ ïðîñ òà ðàç ðà áîò ÷è êè òðå áóþò, ÷òî áû èõ äå -
òè ùå íà çû âà ëè “àâ òî ñè ìó ëÿ òî ðîì íà 2000%”. Ïðè ýòîì
îíè ïðè ëî æè ëè âñå óñè ëèÿ äëÿ òî ãî, ÷òî áû íå îò ïóã íóòü
îò èã ðû íî âè÷ êîâ. Äëÿ ýòî ãî áû ëà ñîç äà íà ñèñ òå ìà ïî ìî -
ùè, êî òî ðàÿ ïîç âî ëèò íåî ïûò íûì ïè ëî òàì íàñ òðîèòü áî -
ëèä â ñîîò âåò ñòâèè ñ ñîá ñòâåí íû ìè òðå áî âà íèÿ ìè. Âåäü,
ñîã ëà ñè òåñü, îáèä íî áó äåò ïî òå ðÿòü ãå íèàëü íî ãî ïè ëî òà
â ëè öå Âà ñè ëèÿ Ïóï êè íà èç Óðþ ïèí ñêà òîëü êî èç-çà òî ãî,
÷òî îí íå ñìî æåò îò ëè ÷èòü ïå ðåä íþþ ïîä âåñ êó îò çàä -
íåé âûõ ëîï íîé òðó áû. Âïðî ÷åì, ïðî ôåñ ñèî íà ëû òàê æå
íàé äóò â F1 2000 âñå, ÷òî îíè òîëü êî ìî ãóò ïî æå ëàòü îò
ñè ìó ëÿ òî ðà àâ òî ìî áèëü íîé ðåàëü íîñ òè. Âîç ìîæ íîñ òè
ìî äè ôè êà öèé àâ òî ìî áè ëåé â èã ðå ïðàê òè ÷åñ êè íå îã ðà -
íè ÷å íû.

...×åì ïèî íàò ìè ðà ïî àâ òî ãîí êàì â êëàñ ñå F1 íå çà ãî ðà -
ìè, à óæå çà êà êèì-òî ïðè ãîð êîì. Âñå, ÷òî íàì òå ïåðü îñ -
òàåò ñÿ — ÷óòü-÷óòü ïî äîæ äàòü. È óæå ñêî ðî ñðå äè Øó ìà -
õå ðîâ, Èð âàé íîâ è Áà ðè êåëë â òóð íèð íûõ òàá ëè öàõ ñòà -
íóò ñèÿòü íà øè èìå íà.
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î âðå ìÿ ïó òå øåñ òâèÿ ïî àô ðè êàí ñêîé ñà âàí íå Ìè õà ý -
ëþ Øó ìà õå ðó è åãî äðó ãó Ìèêå (íå Ìàó ñó, íî Õàê êè íå -
íó) ïðèø ëîñü íå êî òî ðîå âðå ìÿ æèòü â ïà ëà òî÷ íîì ëà -
ãå ðå. Ïîñ ëå î÷å ðåä íîé ãó ëÿí êè, íà êî òî ðîé îá ñóæ äà -
ëèñü ðå çóëü òà òû ïðîø ëî ãîä íå ãî ÷åì ïèî íà òà ìè ðà, Øó -
ìà õåð, ïî ÷óâ ñòâî âàâ, ÷òî â åãî ïîð òâåé íå êðî âè ñòà íî -
âèò ñÿ âñå ìåíü øå è ìåíü øå, ðå øèë ïðî ãó ëÿòü ñÿ ïîä
ëàñ êî âîé àô ðè êàí ñêîé Ëó íîé.
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Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: àâ òî ñè ìó ëÿ òîð
Èç äà òåëü: EA Sports
Ðàç ðà áîò ÷èê: Image Space
Îí ëàéí: http://www.ea.com
Äà òà âû õî äà: ìàðò-àï ðåëü 2000



Ñëà âà Áî ãó, Tenchu 2: Birth of the As -
sa ssins âû õî äèò ïî êà ëèøü òîëü êî
äëÿ îðè ãè íàëü íîé PlayStation, à íå
äëÿ ñó ïåð íà âî ðî ÷åí íîé PlayStation
2, äëÿ êî òî ðîé îíà áû ëà èç íà ÷àëü íî
îáúÿâ ëå íà (íà PS2 âûé äåò óæå Ten -
chu 3 îò ñî âåð øåí íî èíîé êî ìàí äû

ðàç ðà áîò ÷è êîâ). Èíà ÷å ýòó áû èã ðó íå ïðîñ òî çàï ðå òè ëè,
à ñîæ ãëè íà êîñ òðå. À òàê, íà îáû÷ íîé PlayStation, íà êî -
òî ðîé, ïî èäåå, ïðîñ òî íå âîç ìîæ íî ïî êà çàòü ðåà ëèñ òè÷ -
íóþ ãðà ôè êó, ïî êà åùå ìîæ íî âû ïóñ òèòü, íà âåð íîå, ñà -
ìóþ æóò êóþ, êðî âà âóþ è æåñ òî êóþ èã ðó âñåõ âðå ìåí è
íà ðî äîâ.

Íà ñà ìîì äå ëå, âîò óæå íà ïðî òÿ æå íèè äâóõ ëåò ñ ìî ìåí -
òà âû õî äà ïåð âîé ÷àñ òè ñêàí äàëü íî èç âåñ òíîé “äåò ñêîé
èã ðóø êè äëÿ ïðèñ òàâ êè” ïî èìå íè Tenchu, ÿ âñå åùå íå
ìî ãó îòîé òè îò òî ãî øî êà, êî òî ðûé èñ ïû òàë ïðè çíà êîì -
ñòâå ñ íåé. Âñå äå ëî â òîì, ÷òî äî åå âû õî äà â ñâåò ÿ äà -
æå íå ìîã è ïðåä ïî ëî æèòü, ÷òî êòî-íè áóäü îñ ìå ëèò ñÿ
ïðî ëèòü â ïðèñ òà âî÷ íîé èã ðå ñòîëü êî ðåà ëèñ òè÷ íîé êðî -
âè èëè ïîç âî ëèò èã ðî êó óáè âàòü ñâîèõ æåð òâ òà êè ìè êî -
âàð íû ìè ñïî ñî áà ìè. Åñ ëè êòî çà ïà ìÿ òî âàë, òî ÿ íà ïîì -
íþ. Â Tenchu ìû âûñ òó ïà ëè â ðî ëè íèí äçÿ, ó êî òî ðî ãî íà
ðî äó áû ëî íà ïè ñà íî óáè âàòü. Íó ðà áî òà ó íå ãî òà êàÿ è
âñå òóò. Ê ÷åñ òè ðàç ðà áîò ÷è êîâ ñòîèò îò ìå òèòü, ÷òî â
ñâîåé ïåð âîé èã ðå îíè íå ïðè âåò ñòâî âà ëè ìàñ ñî âîå
óáèé ñòâî ìèð íûõ æè òå ëåé, íà ñå ëÿâ øèõ òå íåñ êîëü êî
ñðåä íå âå êî âûõ ÿïîí ñêèõ äå ðå âåíü, êî òî ðûå, íà ðÿ äó ñ
ïðî ÷è ìè óðîâ íÿ ìè, ïðè õî äè ëîñü “çà ÷è ùàòü”. Òåì íå ìå -
íåå, áåç ïîñ ëåä íå ãî ïðî õîæ äå íèå èã ðû ñèëü íî óñ ëîæ íÿ -

ëîñü, è íàì ïðîñ òî ïðè õî äè ëîñü òè õî íå÷ êî ïîä õî äèòü
ñçà äè ê êà êîé-íè áóäü ìè ëîé ñòà ðóø êå è ïå ðå ðå çàòü åé
ãîð ëî. Óæàñ è êîø ìàð!

Òàê âîò, âû ïóñ òèâ â ñâåò ñáîð íèê äî ïîë íè òåëü íûõ óðîâ -
íåé äëÿ ñâîåé íåì íî ãî íå äî äå ëàí íîé ñ òî÷ êè çðå íèÿ èã -
ðî âî ãî ïðî öåñ ñà èã ðû, êî ìàí äà ðàç ðà áîò ÷è êîâ Acquire
íà êî íåö-òî ðå øè ëàñü âû ïóñ òèòü åå ïîë íî öåí íîå ïðî äîë -
æå íèå, áëà ãî ïðî äà æè èõ ïåð âî ãî, òàê ñêà çàòü, øå äåâ ðà
áû ëè íà äî âîëü íî âû ñî êîì äëÿ òà êîé èã ðû óðîâ íå.

Äåé ñòâèå æå Tenchu 2: Birth of the Assassins, êàê ýòî ñòà -
ëî òå ïåðü ìîä íî, áó äåò ïðîèñ õî äèòü íå ïîñ ëå, à äî ñî áû -
òèé, ïðîè çî øåä øèõ â îðè ãè íà ëå. Èòàê, òðè ìî ëî äûõ íèí -
äçÿ (äâîå èç êî òî ðûõ ó÷àñ òâî âà ëè â ïåð âîé èã ðå) áû ëè
íà íÿ òû ñâîèì õî çÿè íîì äëÿ óíè÷ òî æå íèÿ êó÷ êè ïðå äà òå -
ëåé, êî òî ðûå, êî âñå ìó ïðî ÷å ìó, ñó ìå ëè ñïå ðåòü ó íå ãî
(òî åñ òü ó õî çÿè íà) î÷åíü íóæ íûé ìå÷. À ýòî çíà ÷èò, ÷òî
íàì îïÿòü ïðè äåò ñÿ ïðÿ òàòü ñÿ ïî óã ëàì, êðàñ òü ñÿ ïî òåì -
íûì ïå ðåóë êàì è ñòà ðàòü ñÿ íè êî ìó íå ïî ïàñ òü ñÿ íà ãëà -
çà. Íî åñ ëè ìå òî äû ðà áî òû ó íà øèõ ãå ðîåâ âî âòî ðîé
÷àñ òè èã ðû íå óëó÷ øàò ñÿ, òî âîò ñà ìè çà äà íèÿ ïðå òåð ïÿò
öå ëûé ðÿä èç ìå íå íèé. Âî-ïåð âûõ, îíè áó äóò áî ëåå ñëîæ -
íû ìè è ìíî ãîñ òó ïåí ÷à òû ìè, à âî-âòî ðûõ, áî ëåå ðàç íîîá -
ðàç íû ìè. Äëÿ ïðè ìå ðà, Acquire ñî áè ðàåò ñÿ çàñ òà âèòü íàñ
îò áèòü âðà æåñ êîå íà ïà äå íèå íà ñâîþ “áà çó”, çà íÿòü ñÿ
îõ ðà íîé çàì êà ñâîå ãî ãîñ ïî äè íà èëè ïî ïû òàòü ñÿ çà íÿòü -
ñÿ ðàç âå äû âà òåëü íîé äåÿ òåëü íîñ òüþ èëè áà íàëü íîé
ñëåæ êîé.

Âìåñ òå ñ íî âû ìè òè ïà ìè ìèñ ñèé â èã ðó áó äóò äî áàâ ëå íû
íî âûå òè ïû, åñ ëè òàê ìîæ íî âû ðà çèòü ñÿ, îðó æèÿ. Ê óæå

ïðè âû÷ íûì ÿäàì, “çâåç äî÷ êàì” è ïðî ÷èì ðåà ëèñ òè÷ íûì
ïðè áàì áà ñàì ïðè ñîå äè íèò ñÿ òàê æå ìà ãèÿ. Â Tenchu 2:
Birth of the Assassins âû ñìî æå òå íå òîëü êî ñòàòü, êàê íàñ -
òîÿ ùèé íèí äçÿ, àá ñî ëþò íî íå âè äè ìûì. Êðî ìå ýòî ãî íàì
ïîç âî ëÿò äà æå ïî êè äàòü âî âðà ãîâ ôà éåð áî ëà ìè, ÷òî, íà
ñà ìîì äå ëå, ìå íÿ ïî êà íåì íî ãî íàñ òî ðà æè âàåò, íî ýòî
óæå ìå ëî ÷è.

Íè ÷å ãî íå ãî âî ðÿ îá óëó÷ øå íèè ðà áî òû êà ìå ðû, ðàç ðà -
áîò ÷è êè ïîî áå ùà ëè íàì äî áà âèòü ê àð ñå íà ëó äâè æå íèé
ãå ðîåâ âîç ìîæ íîñ òü ïëà âàòü è óñ òà íàâ ëè âàòü ëî âóø êè.
Íî ñà ìîå ãëàâ íîå — â èã ðå ïîÿ âèò ñÿ ÈÑ ÒÎ ÐÈß, êî òî ðóþ
íàì ðàñ ñêà æóò ïî ïîñ ëåä íåé ìî äå, à èìåí íî ñ ïî ìîùüþ
âè äåîâ ñòà âîê íà “äâèæ êå”.

Ãðà ôè ÷åñ êè èã ðà, áå çóñ ëîâ íî, áó äåò âûã ëÿ äåòü íåñ êîëü -
êî ëó÷ øå, ÷åì åå ïðåä øåñ òâåí íè öà, îä íà êî æäàòü åå
ïîë íî ãî ïå ðå ðîæ äå íèÿ íàì ÿâ íî ïî êà íå ñòîèò. Íî ýòî ãî
ìû îò Tenchu ïî êà íå òðå áóåì. Õî ðî øî áû ïðîñ òî ïî ëó -
÷èòü îò íåå óäî âîëü ñòâèå, à íå òîëü êî øîê, à îñ òàëü íîå
ïðè ëî æèò ñÿ.

ÂÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅPREVIEW Tenchu2:BirThOF TheASSASSINS

àê òà êèå èã ðû, êàê Tenchu, ïî ïà äàþò íà ïîë êè ìà ãà çè íîâ,
ìíå ëè÷ íî íå ïî íÿò íî. Â ïðèí öè ïå, íè ÷å ãî îñî áåí íî ïëî õî -
ãî â íèõ íåò, êðî ìå òî ãî, ÷òî â íèõ âàì ïðè õî äèò ñÿ çà ðà áà -
òû âàòü ñå áå íà æèç íü óáèé ñòâîì íè â ÷åì íå ïî âèí íûõ
ëþ äåé. Ïðè ÷åì óáè âàòü èõ âàì ïðè äåò ñÿ ñà ìûì æåñ òî êèì
îá ðà çîì, ïî êà çàí íûì äîá ðû ìè ðàç ðà áîò ÷è êà ìè íàñ òîëü êî
ðåà ëèñ òè÷ íî, íàñ êîëü êî ýòî òîëü êî âîç ìîæ íî.
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Ïëàò ôîð ìà: PlayStation
Æàíð: action
Ðàç ðà áîò ÷èê: Acquire
Èç äà òåëü: Activision/Sony Music
Îí ëàéí: www.activision.com
Äà òà âû õî äà: ëå òî 2000

ÑÈPREVIEW

Tenchu2:BirThOF TheASSASSINS





Íå áîëü øàÿ êî ìàí äà ðàç ðà áîò ÷è êîâ
Larian Studios, êî òî ðàÿ, êñòà òè, íà ïî -
ëî âè íó ñîñ òîèò èç íà øèõ ñîî òå ÷åñ -
òâåí íè êîâ, îêî ëî ãî äà íà çàä íà ÷à ëà
ðà áî òó íàä ïðîåê òîì, êî òî ðûé ñ ëåã -
êîé ðó êè ðå áÿ òà íàç âà ëè Project C.

Âè äè ìî, ÷òî áû íèê òî íå äî ãà äàë ñÿ. Íå òàê äàâ íî ðà áî ÷åå
íàç âà íèå áû ëî çà ìå íå íî íà áî ëåå áëà ãîç âó÷ íîå — èìåí -
íî íà òî, êî òî ðûå âû è âè äè òå â çàã ëà âèè ñòàòüè. 

Äåé ñòâî íà ÷è íàåò ñÿ ñ âû áî ðà îä íî ãî èç ÷å òû ðåõ ïåð ñî -
íà æåé. Èìåí íî âû áî ðà, òàê êàê òåð ìèí “ãå íå ðà öèÿ”
çäåñü íå â òå ìó. Êòî âîé äåò â ýòó ÷åò âåð êó — íå îã ëà -
øàåò ñÿ, çà òî èç âåñ òíî, ÷òî íà èç áðà íèå ïðå äîñ òà âÿò êàê
ïðåä ñòà âè òå ëåé ñèëü íîé ïî ëî âè íû ôýíòå çèé íî ãî ÷å ëî -
âå ÷åñ òâà, òàê è ñëà áîé. 

Áà çî âûõ õà ðàê òå ðèñ òèê ó âûá ðàí íî ãî êðà ñàâ öà (êðà ñà -
âè öû) áó äåò íå ãóñ òî — ëîâ êîñ òü, èí òåë ëåêò äà ñè ëà.
Ïëþñ ñòàí äàð òíàÿ ñòà òèñ òè êà â âè äå ïîèí òîâ îïû òà è
óðîâ íÿ. Íî çà òî ñêèë ëîâ íàî áå ùà íî — íå ïå ðå ÷èñ ëèòü,
äà è ñà ìà ñèñ òå ìà èõ ðàç âè òèÿ âû çû âàåò íå ìà ëûé èí -

òå ðåñ. Âî-ïåð âûõ, ÷àñ òü ñêèë ëîâ ìî æåò áûòü äîñ òèã íó -
òà ïðè îï ðå äå ëåí íîì çíà ÷å íèè áà çî âûõ õà ðàê òå ðèñ -
òèê. Âî-âòî ðûõ, íå ðåä êî â îáÿ çà òåëü íîì ïî ðÿä êå òðå -
áóåò ñÿ íà ëè ÷èå êà êî ãî-òî äî ïîë íè òåëü íî ãî ñêèë ëà, à
òî è íåñ êîëü êèõ. Â èòî ãå ïî ëó ÷àåò ñÿ âåñü ìà ðàç âåò -
âëåí íàÿ è ñëîæ íàÿ äðå âî âèä íàÿ ñòðóê òó ðà, â êî òî ðóþ
âîé äóò êàê êëàñ ñè ÷åñ êèå ñêèë ëû a la èäåí òè ôè êà öèÿ
ìîí ñòðà, òàê è ýêñòðå ìàëü íàÿ ýêçî òè êà â äó õå “áåã ñ
äâó ðó÷ íûì îðó æèåì íà ïå ðå âåñ” (ÿ íå èç äå âàþñü — ýòî
ðåàëü íûé ïðè ìåð).

Ïåð âî íà ÷àëü íî ãå ðîé áó äåò îäè íîê àêè ïåð ñò, íî â îï ðå -
äå ëåí íûé ìî ìåíò ê íå ìó ïðè ñîå äè íÿò ñÿ NPC. Âîç ìîæ íî,
÷òî êòî-òî èç NPC ñäå ëàåò ýòî äîá ðî âîëü íî, à êî ãî-òî
ïðè äåò ñÿ çàâ ëå êàòü çâîí êîé ìî íå òîé èëè åùå ÷åì-íè -
áóäü. Íî â ëþ áîì ñëó ÷àå ïî ëó ÷èòü ïîë íîå óï ðàâ ëå íèå
íàä òà êèì NPC íå ïî ëó ÷èòü ñÿ — îí áó äåò ÷åõ âîñ òèòü çà
ãëàâ íûì ãå ðîåì ïî ñîá ñòâåí íî ìó óñ ìîò ðå íèþ è èñ êëþ -
÷è òåëü íî â ðàì êàõ ñïî ñîá íîñ òåé ñâîå ãî AI. 

Ê ñëî âó îá AI, î íåì, áåñ öåí íîì. Èñ êóñ ñòâåí íûé èí òåë -
ëåêò ïðî ðà áà òû âàåò ñÿ â ÷å òû ðåõ íàï ðàâ ëå íèÿõ: äåé -

ñòâèÿ â îäè íî÷ êó â ìèð íîå âðå ìÿ, äåé ñòâèÿ ãðóï ïîé â
ìèð íîå âðå ìÿ è åùå äâà àíà ëî ãè÷ íûõ ðå æè ìà, òîëü êî
ïîä çâó êè áîå âî ãî íà áà òà. Êàê ýòî ðà áî òàåò? Èç âîëü òå
ïðè ìåð. Ïóñ òü ãå ðîé ïîä ñòó ïèë ê ïîä çå ìåëüþ, êî òî ðîå
ïàò ðó ëè ðóåò ãðóï ïà ñêå ëå òîâ (ìèð íûé ãðóï ïî âîé AI).
Îäèí èç îõ ðàí íè êîâ çà ìå òèë íè ÷å ãî íå ïî äîç ðå âàþ ùå ãî
ãå ðîÿ è ñòðåì ãëàâ ïî áå æàë ñ âàæ íûì äî íå ñå íèåì (ìèð -
íûé îäè íî÷ íûé AI). Ïî ñî âå ùàâ øèñü, íå ÷èñ òü ðå øè ëà óá -
ðàòü ïî äàëü øå õëåá äà ñîëü è çà ñå ëà â çà ñà äå... À äàëü -
øå? À äàëü øå, êàê òîëü êî ãå ðîé áåç ìà ëåé øåé êðà ìîëü -
íîé ìûñ ëè âî øåë â ëà áè ðèíò, òî åãî íå ìåä ëåí íî îê ðó -
æè ëè íà ðåä êîñ òü èí òåë ëåê òóàëü íûå ñêå ëå òû. Ïðè ÷åì
òå, ÷òî ñïå ðå äè, ñòà ðàþò ñÿ äåð æàòü ïðè ëè÷ íóþ äèñ òàí -
öèþ, äà áû íå îò âå äàòü ñòàëü íî ãî ìå ÷à èëè ñàì øè òî âî ãî
ïî ñî õà ãëàâ íî ãî ãå ðîÿ. Çà òî òå, ÷òî ñ òû ëà, íà ïà äàþò áåç
çàç ðå íèÿ ñî âåñ òè. Êàê òîëü êî âçáå øåí íûé ïåð ñî íàæ ðàç -
âåð íåò ñÿ íà 180 ãðà äó ñîâ, òî áîå âàÿ ñè òóà öèÿ ñäå ëàåò
òî÷ íî òà êîé æå ðå âå ðàíñ — àòà êóþ ùèå ñòà íóò îò ñòó ïàòü,
à îò ñòó ïàþ ùèå — íà ïà äàòü (ñîâ ìåñ òíàÿ ðà áî òà îäè íî÷ -
íî ãî è ãðóï ïî âî ãî áîå âî ãî AI). 

ÂÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅPREVIEW Divinity:THESworDOF LieS

÷èí íî ìíå ïîí ðà âèë ñÿ ïðåññ-ðå ëèç ñîç äà òå ëåé èã ðû. Î÷èí íî.
Ýòî æå íà äî — êëå ïàòü ñòîï ðî öåí òíûé êëîí Diablo è íè ðà çó
íå óïî ìÿ íóòü îðè ãè íàë! Ìî ëîä öû, ðå áÿ òà, íå ÷å ãî êîí êó ðåí òà
ïðîä âè ãàòü! È âîîá ùå, èí òå ðåñ íà ôîð ìà ïî äà ÷è ìà òå ðèà ëà,
êî òî ðóþ âêðàò öå ìîæ íî ñôîð ìó ëè ðî âàòü òàê — “ýòî íå
Diablo, ïî òî ìó ÷òî...”. Òîëü êî áåç óïîò ðåá ëå íèÿ íàç âà íèÿ êîí êó ðåí òà, êî òî ðîå äëÿ ìíî ãèõ ðàç ðà -
áîò ÷è êîâ ñòà ëî êîñ òüþ â ãîð ëå. ×òî æå, äà âàé òå è ìû ñ âà ìè ïîñ òðîèì íàø ðàç ãî âîð òà êèì æå
îá ðà çîì è íà÷ íåì åãî ñ òî ãî, ÷òî ýòî âñå æå íå (çà ÷åð êíó òî), ïî òî ìó ÷òî...
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Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: Action/RPG
Ðàç ðà áîò ÷èê: Larian Studios 
Èç äà òåëü: Larian Studios 
Îí ëàéí: http://www.larian.com/Site/projectc_pages/news.html
Äà òà âû õî äà: îñåíü 2000 ãîäà
Àëü òåð íà òè âà: Diablo 



È ýòî, äðóçüÿ, åùå öâå òî÷ êè. Äàëü øå áûë ïðè âå äåí åùå
îäèí ïðè ìåð, îò êî òî ðî ãî ÿ ïðè øåë â òè õèé óæàñ. Ñå êè -
òå ìî ìåíò — âû âîþå òå ñ ñêå ëå òîì, êî òî ðûé îáèëü íî ïî -
ëè âàåò âàñ ñòðå ëà ìè. Ñòðå ìÿñü óê ðûòü ñÿ îò ñìåð òî íîñ íî -
ãî ïî òî êà, âû íû ðÿå òå â íå áîëü øóþ êåëüþ è òàì íà ÷è -
íàå òå ðàñ ïè âàòü ëå ÷åá íûå íà ïèò êè. À ñêå ëåò òåì âðå ìå -
íåì... ×òî áû âû äó ìà ëè? Ëå çåò íà âàñ ñî ñòðå ëà ìè? Íåò,
íå óãà äà ëè. Îí áå æèò ê ðû ÷à ãó, êî òî ðûé çàê ðîåò âû õîä
èç êåëüè!!! Âû â ëî âóø êå!!! Áåç êîì ìåí òà ðèåâ.

Ëàä íî, íå áó äó ñãó ùàòü êðàñ êè. Äà âàé òå íåì íî ãî îò âëå -
÷åì ñÿ îò èç ëèø íå ïðî íûð ëè âûõ ñêå ëå òîâ è ïî ãî âî ðèì îá
îê ðó æàþ ùåì ìè ðå. Íà äàí íûé ìî ìåíò ãî òî âî îêî ëî ñå ìè
òû ñÿ÷ áýêãðàóí äîâ ðàç ìå ðîì 640õ480 ïèê ñå ëåé. Â îêîí ÷à -
òåëü íîì âà ðèàí òå èã ðû èõ äîë æíî áûòü ïðè ìåð íî âäâîå
áîëü øå. Ïðè ýòîì ó÷ òè òå, ÷òî ïå ðåä íà ìè áó äåò åäè íûé,
öå ëîñ òíûé ìèð, ò.å. íå ðàç áè òûé íè íà êà êèå óðîâ íè èëè
ýòà ïû. Ïî âñå ìó ýòî ìó âå ëè ÷åñ òâåí íî ìó òåð ðè òî ðèàëü íî -

ìó ðàç ìà õó áó äóò ïîð õàòü ïòè÷ êè-áà -
áî÷ êè, ïî íî ÷àì — áó äóò îðàòü äóð íè -
íîé ñî âû, à õèù íûå çâå ðè ïå ðèî äè -
÷åñ êè ñòà íóò èç áè ðàòü ñâîåé äî áû ÷åé
íå òîëü êî àï ïå òèò íî ãî ãëàâ íî ãî ãå ðîÿ,
íî è îáû÷ íûõ æè âîò íûõ. 

×òî áû âñþ ýòó êðà ñî òó îöå íèòü â ïîë -
íîì îáúå ìå, âèð òóàëü íóþ êà ìå ðó
ïðèá ëè çè ëè ïðè ìåð íî ðà çà â ïîë òî ðà
áëè æå, íå æå ëè â... êõì... íå æå ëè â
àíà ëî ãè÷ íûõ èã ðàõ. Äâè æîê èã ðû ïîë -
íîñ òüþ ñïðàé òî âûé ñ îï öèî íàëü íîé
ïîä äåð æêîé MMX è 3D óñ êî ðè òå ëåé
äëÿ îï òè ìè çà öèè ýôôåê òîâ ñìå ùåí -
íî ãî öâåò íî ãî îñ âå ùå íèÿ è òå íåé. Ïî
ïåð âî ìó âïå ÷àò ëå íèþ ñêðèí øî òû

âûã ëÿ äÿò î÷åíü ñèì ïà òè÷ íî, õî òÿ è íåñ êîëü êî áëåê ëî è
÷óòü ñå ðî âà òî — íå õâà òàåò ÿð êèõ êðà ñîê, êî òî ðû ìè, íàï -
ðè ìåð, ïåñ òðèë Revenant. Íî, êàê ïîä ÷åð êè âàþò ñà ìè ðàç -
ðà áîò ÷è êè, íå çà áû âàé òå, ÷òî èã ðà åùå â ïðî öåñ ñå ñîç äà -
íèÿ, è ãðà ôè ÷åñ êàÿ ÷àñ òü åùå äà ëå êà îò çà âåð øå íèÿ. 

Ñòàí äàð òíûå ïðèå ìû ñ èç ìå íå íèåì âíåø íå ãî âè äà ãå ðîÿ
ïðè ñìå íå ïðåä ìå òîâ ýêè ïè ðîâ êè (êè ðà ñû, øëå ìà è çà -
ùè òû íîã) è îðó æèÿ áó äóò ðåà ëè çî âà íû â ïîë íîì îáúå -
ìå. Îä íà êî íå çà áû âàé òå, ÷òî âñå ïåð ñî íà æè ñïðàé òî -
âûå, ïîýòî ìó ÷èñ ëî âà ðèà öèé âñå æå áó äåò ñó ùåñ òâåí íî
îã ðà íè ÷å íî. 

Èí òåð ôåéñ Divinity: The Sword Of Lies ïîç âî ëÿåò íå òîëü -
êî äðàòü ñÿ, ðàç ãî âà ðè âàòü ñ NPC (à äèà ëî ãîâ, ê ñëî âó, áó -
äåò î÷åíü è î÷åíü ìíî ãî), êàñ òî âàòü çàê ëè íà íèÿ è òàê
äà ëåå, íî è òîð ãî âàòü ñ ëþ áûì èç ïåð ñî íà æåé, è äà æå
îá øà ðè âàòü èõ êàð ìà íû. Ïîñ ëåä íåå, ðà çó ìååò ñÿ, ìî æåò

áûòü ÷ðå âà òî äî âîëü íî áî ëåç íåí -
íû ìè ïîñ ëåä ñòâèÿ ìè.

Íà äàí íûé ìî ìåíò ðåà ëè çî âà íî
ïðè ìåð íî äâà äå ñÿò êà çàê ëè íà -
íèé, è ýòî ÷èñ ëî íî ðî âèò ñ êàæ -
äûì äíåì âñå óâå ëè ÷è âàòü ñÿ è
óâå ëè ÷è âàòü ñÿ. Âñå ñïåë ëû ó÷àò ñÿ

ãå ðîåì èç âîë øåá íûõ êíèã, ïîñ ëå ÷å -
ãî ïðîã ðåñ ñè ðóþò ïî ìå ðå ïðè ìå íå íèÿ.

Ðîñò óðîâ íÿ çàê ëè íà íèÿ ñîï ðî âîæ äàåò ñÿ
íå òîëü êî èç ìå íå íèåì ýôôåê òà (êàê ïðà âè ëî,

íà íî ñè ìû ìè ïîâ ðåæ äå íèÿ ìè è/èëè ðà äèó ñîì äåé ñòâèÿ),
íî è âè çóà ëè çà öèåé. 

Ïî ìè ìî ìà ãèè ìîæ íî áà ëî âàòü ñÿ è ñ ðàç ëè÷ íû ìè ïðåä -
ìå òà ìè, êî òî ðûå ëî ìàþò ñÿ, êîì áè íè ðóþò ñÿ è ÷è íÿò ñÿ.
Ïîñ ëåä íåå îñî áåí íî àê òóàëü íî äëÿ îðó æèÿ è áðî íè —
ýòè âå ùè ïî ÷è íÿòü ïðè äåò ñÿ ÷àñ òî, òàê êàê îò áåç äåëüÿ
îíè ñòðà äàòü íå áó äóò. Èí âåí òàðü ïðåä ñòàâ ëåí äâó ìÿ
îêîø êà ìè — â îä íîì îòîá ðà çèò ñÿ ãå ðîé ñî âñå ìè îäå òû -
ìè è îáó òû ìè ïðè ÷èí äà ëà ìè, à âî âòî ðîì — ñîá ñòâåí íî
ïî õîä íûé ðþê çàê. 

Ïî ïî âî äó ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêî ãî ðå æè ìà íè ÷å ãî îï ðå -
äå ëåí íî ãî íå èç âåñ òíî — ôàêò, ÷òî îí áó äåò, íî âîò íå
ÿñ íî, êîã äà èìåí íî. Âà ðèàí òîâ äâà — ëè áî ðåà ëè çî âàòü
åãî èç íà ÷àëü íî, ëè áî îò ëî æèòü äî âû õî äà àä äî íà èëè
ïàò ÷à. Ìåð çàâ öû... 

Íà ýòîì âñå äëÿ ïåð âî ãî ðà çà. Ðà áî òà íàä èã ðîé äîë æíà
áûòü îêîí ÷å íà ãäå-òî îñåíüþ ýòî ãî ãî äà (ñà ìûé áëà ãîï -
ðèÿò íûé ñëó ÷àé), ïîýòî ìó, ñêî ðåå âñå ãî, ìû åùå ê íåé
âåð íåì ñÿ çà íî âîé ïîð öèåé èí ôîð ìà öèè. À ïî êà, íà äå -
ñåðò, íå êî òî ðûå çàê ëþ ÷å íèÿ è âû âî äû. 

Âî-ïåð âûõ, íå âû çû âàåò ñîì íå íèé, ÷òî Diablo II ñðà æåí
íà ïî âàë íå áó äåò. Êàê áû íå ëåç ëè èç êî æè âîí ðàç ðà -
áîò ÷è êè Divinity: The Sword Of Lies, êàê áû íå ïå ðå íî ñè -
ëè ñðî êè âû õî äà ñâîå ãî äå ìî íè ÷åñ êî ãî ÷à äà áëèç çàð äîâ -
öû, âñå ðàâ íî ïàëü ìà ïåð âåí ñòâà áó äåò ó ñà ìè-çíàå òå-
êî ãî. Âñå ïðîñ òî — Blizzard åñ òü Blizzard, è ýòèì âñå ñêà -
çà íî. Íî, è ýòî âî-âòî ðûõ, Divinity: The Sword Of Lies â
äîñ òà òî÷ íîé ñòå ïå íè îòî øåë îò ïó òè ïîë íî ãî ïîä ðà æà -
íèÿ è ñëè çàë òîëü êî ñà ìûå îñ íîâ íûå èäåè. Òàê ÷òî åñ òü
øàíñ ïî ëó ÷èòü íå æàë êîå ïî äî áèå Diablo II, à âñå æå
íå÷ òî íåñ êîëü êî èíîå. Çà ýòîò øàíñ è áó äåì öåï ëÿòü ñÿ.
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Ïîñ ëå ñî òåí ïî äîá íûõ ðà çî -
÷à ðî âà íèé âû ðà áà òû âàåò ñÿ
ñâîåîá ðàç íûé èì ìó íè òåò:
èã ðû ïðîñ òî-íàï ðîñ òî ïå ðåñ -
òàåøü æäàòü. Ñëó øàåøü ðàç -
ðà áîò ÷è êîâ, íè ÷óòü íå ëè öå -
ìå ðÿ óäèâ ëÿåøü ñÿ èõ ñëî -
âàì, âîñ õè ùàåøü ñÿ íåî áûê -
íî âåí íîé êðà ñî òû ñêðè íà ìè,
íî âñå ýòî êàê-òî äà æå íå
ñâÿ çû âàåøü ñ áó äó ùåé èã -
ðîé, êî òî ðàÿ âñå-òà êè âûé -
äåò, íî ðà çî ÷à ðî âàòü óæå âñå

ðàâ íî íå ñìî æåò. Òî æå ó ìå íÿ áû ëî ñ Sims. ß
ëè÷ íî ðàç ãî âà ðè âàë ñ ðàç ðà áîò ÷è êà ìè, ÂÈ ÄÅË
ñîá ñòâåí íû ìè ãëà çà ìè èã ðó äî åå âû õî äà, óìîì
âå ðèë â òî, ÷òî ïî ëó ÷èò ñÿ ÷òî-òî ñî âåð øåí íî èç
ðÿ äà âîí âû õî äÿ ùåå, íî â ãëó áè íå äó øè âñå-òà -
êè ñîì íå âàë ñÿ. Äà æå íå òî ÷òî áû ñîì íå âàë ñÿ, à
ïðîñ òî íå ïðåä ñòàâ ëÿë âåñü ýòîò íà áîð features â
êà ÷åñ òâå èã ðû. Ìî æåò, ïðîñ òî äå ëî â áåä íîì
âîîá ðà æå íèè?

Òàê èëè èíà ÷å, Sims âûø ëè è, ïî õî æå, íà âñåõ
ïðîèç âå ëè òà êîå æå âïå ÷àò ëå íèå, ÷òî è íà ìå íÿ.
Òî åñ òü âïå ÷àò ëå íèå èã ðû, êî òî ðóþ íå äîî öå íè -
âà ëè. Ýòî — ñòîï ðî öåí òíûé õèò ñ îò òåí êîì øå -
äåâ ðà è íå êî òî ðû ìè ïðå òåí çèÿ ìè íà ãå íèàëü íîñ -
òü. Êðî ìå ìíî æåñ òâà òè òó ëîâ è ýïè òå òîâ, êî òî -
ðû ìè êðè òè êè óñ ïå ëè íàã ðà äèòü Sims, ýòî åùå è
î÷åíü õî ðî øàÿ èã ðà, êî òî ðàÿ â ëþ áîì ñëó ÷àå áó -
äåò ÷ðåç âû ÷àé íî ïî ïó ëÿð íà. Òåì ïû ïðî äàæ óæå
ñåé ÷àñ âû çû âàþò íå êî òî ðîå óäèâ ëå íèå, òàê ÷òî
âïîë íå âîç ìîæ íî, ÷òî â ñêî ðîì âðå ìå íè èã ðà
ïðèîá ðå òåò åùå è òà êîå íå ñà ìîå ïî ëî æè òåëü -
íîå îï ðå äå ëå íèå, êàê «ïîï ñà». Ãëàâ íîå òî, ÷òî,
ñêà æåì, ãîä íà çàä òàê ãî âî ðèòü íå ðå øèë ñÿ áû
íèê òî, óæ ñëèø êîì ïðèç ðà ÷åí áûë óñ ïåõ ñòîëü
ñëîæ íîé, ìíî ãî ìåð íîé è âñåîõ âà òû âàþ ùåé èã -
ðû. Â îá ùåì, åñ ëè äëÿ âàñ âñå ýòî òàê âàæ íî, òî,
ïî êðàé íåé ìå ðå, ïîñ òà ðàé òåñü äî ÷è òàòü ñòàòüþ
äî êîí öà, à ïî òîì ïîï ðî áóé òå ñäå ëàòü ñâîè âû -
âî äû. Âïðî ÷åì, áåç íà ëè ÷èÿ, ñîá ñòâåí íî, ñà ìîé
èã ðû ïðà âèëü íûå âû âî äû âñå ðàâ íî áó äåò ñäå -
ëàòü äîñ òà òî÷ íî ñëîæ íî.
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ÎÁÇÎÐREVIEW SIMS

îã äà õî ðî øóþ èã ðó äîë ãî æäåøü, ïðåä âêó øàÿ âñå íå âå ðîÿò íûå äîñ òîèí ñòâà, î êî òî ðûõ ðà -
äû ãî âî ðèòü ðàç ðà áîò ÷è êè, òî ïîñ ëå åå âû õî äà áó äåøü îáÿ çà òåëü íî ðà çî ÷à ðî âàí. Äà æå åñ -
ëè èã ðà äåé ñòâè òåëü íî ïî ëó ÷è ëàñü õî ðî øåé.Ê
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Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: ñè ìó ëÿ òîð/RPG
Çà ïàä íûé èç äà òå ëü: Electronic Arts
Ðîñ ñèé ñêèé èç äà òåëü: Softclub
Ðàç ðà áîò ÷èê: Maxis
Òðå áî âà íèÿ ê êîì ïüþ òå ðó: Pentium 166, 32 Mb RAM, Win’95
Îíëàéí: www.thesims.com



Êîã äà ìû âñåé ðå äàê öèåé îï ðå äå ëÿ ëè æàíð èã ðû, òî
ñòîë êíó ëèñü ñ íå êî òî ðû ìè òðóä íîñ òÿ ìè. Ëè÷ íî ÿ
íàñ òàè âàë íà ñè ìó ëÿ òî ðå. Ìíî ãèå áû ëè àá ñî ëþò íî
òâåð äî óâå ðå íû, ÷òî ìû èìååì äå ëî ñ RPG, è àð ãó -
ìåí òè ðî âà ëè ñâîå ìíå íèå íà ëè ÷èåì ìíî æåñ òâà
ïðî êà ÷è âàå ìûõ õà ðàê òå ðèñ òèê ïåð ñî íà æåé, íà êî -
òî ðûõ ñòðîèò ñÿ èã ðî âîé ïðî öåññ. Ïîñ ëå äëè òåëü íûõ
ñïî ðîâ áû ëî ðå øå íî, ÷òî â «øàï êå» áû ëî áû ïðà -
âèëü íî óïî ìÿ íóòü îáà æàí ðà. Îä íà êî ÿ äî ñèõ ïîð
îñ òàþñü ïðè ñâîåì ìíå íèè. Íà÷ íåì ñ òî ãî, ÷òî Sims,
êàê ñè ìó ëÿ òîð, îá ëà äàåò ðÿ äîì îñî áåí íîñ òåé. Îñ -
íîâ íàÿ îñî áåí íîñ òü çàê ëþ ÷àåò ñÿ â òîì, ÷òî ýòî, íà
ñà ìîì äå ëå, íè ìíî ãî íè ìà ëî, à ñè ìó ëÿ òîð æèç íè.
Èëè, òî÷ íåå, ñè ìó ëÿ òîð îá ðà çà æèç íè. À ïîë íîñ òüþ
íàç âà íèå æàí ðà äîë æíî çâó ÷àòü òàê: ñè ìó ëÿ òîð îá -
ðà çà æèç íè àìå ðè êàí öà ñî âñå ìè âû òå êàþ ùè ìè îò -
ñþ äà ïîñ ëåä ñòâèÿ ìè. Â êà ÷åñ òâå ïîñ ëåä ñòâèé è ïîä -
ðà çó ìå âàþò ñÿ âñå ýòè ïðî êà ÷è âàå ìûå õà ðàê òå ðèñ -
òè êè, êî òî ðûå çàñ òàâ ëÿþò ìíî ãèõ ãî âî ðèòü îá RPG.
Êî íå÷ íî, åñ ëè çà íÿòü ñÿ äå ìà ãî ãèåé, åñ ëè ðàñ øèô -
ðî âàòü òåð ìèí ðî ëå âîé èã ðû «êàê èã ðû, â êî òî ðîé
ìû âæè âàåì ñÿ â îá ðàç ãëàâ íî ãî ãå ðîÿ», òî ïðè äåò -
ñÿ ïðè íÿòü âî âíè ìà íèå è ìíå íèÿ äðó ãèõ ñîò ðóä íè -
êîâ ðå äàê öèè. Ïî êîí ÷èâ ñ ýòèì ñëîæ íûì, íî ïðèí -
öè ïèàëü íûì âîï ðî ñîì, ïå ðåé äåì ê ñó òè.

Èòàê, àâ òî ðû èã ðû ñà ìûì ñåðüåç íûì îá ðà çîì óï ðîñ -
òè ëè ñâîþ çà äà ÷ó. Âìåñ òî òî ãî ÷òî áû ñîç äàòü ïîë -
íî öåí íûé ñè ìó ëÿ òîð æèç íè Homo Sapiens, îíè óäå -
ëè ëè âíè ìà íèå âñå ãî ëèøü ñðåä íåñ òà òèñ òè ÷åñ -
êî ìó ïðåä ñòà âè òå ëþ àìå ðè êàí ñêî ãî ñî öèó ìà.
Îí, ýòîò ïðåä ñòà âè òåëü, æè âåò â ñîá ñòâåí íîì äî -
ìå, â ìà ëåíü êîì ãî ðî äå, êàæ äûé äåíü õî äèò íà
ðà áî òó, ïè òàåò ñÿ ïðåè ìó ùåñ òâåí íî éî ãóð òà ìè,
÷èï ñà ìè è ãàì áóð ãå ðà ìè, èùåò ñå áå ïîä õî äÿ -
ùå ãî ñïóò íè êà æèç íè, â äà ëå êîé ïåð ñïåê òè âå
ìå÷ òàåò î ïî âû øå íèè íà ñëóæ áå è ïî êóï êå ïëàç -
ìåí íî ãî òå ëå âè çî ðà, à â ñà ìîé äà ëå êîé — î áàñ -
ñåé íå è íàä ñòðîé êå âòî ðî ãî ýòà æà. Ó íå ãî ÷ðåç -
âû ÷àé íî ðàç âè òû ìà òå ðèàëü íûå ïîò ðåá íîñ òè

ïðè ïîë íîé äåã ðà äà öèè äó -
õîâ íûõ. Áåç ëèø íåé íà äîá -
íîñ òè îí ÷ðåç âû ÷àé íî ðåä êî
ïî êè äàåò ñòå íû ðîä íî ãî äî ìà,
è òî ëèøü äëÿ òî ãî, ÷òî áû ïî -
ëèòü öâå òî÷ êè èëè ïî äîá ðàòü
ãà çå òó ñ ãà çî íà. Âñå åãî ìà òå -
ðèàëü íûå ïîò ðåá íîñ òè ïî íÿò -
íû, ëî ãè÷ íû è ëåã êî ïîä âåð -
ãàþò ñÿ êëàñ ñè ôè êà öèè è
äàëü íåé øåé ñèñ òå ìà òè çà öèè.

Ýòî ìó ïðåä ñòà âè òå ëþ
íóæ íî êó øàòü,
ìûòü ñÿ, ïè ñàòü,

ñïàòü, ðàç -
âëå êàòü ñÿ,
îá ùàòü ñÿ,

íàñ ëàæ äàÿñü ïðè
ýòîì êîì ôîð òîì è ðîñ -

êîøüþ ñâîå ãî èí òåðüå ðà. Åãî
æèç íü ñðàâ íè òåëü íî îä íîîá -
ðàç íà, è ïîýòî ìó êàæ äîå äà æå
ñà ìîå íåç íà ÷è òåëü íîå ñî áû -
òèå âîñ ïðè íè ìàåò ñÿ íà óðîâ -
íå ãëî áàëü íûõ ïîò ðÿ ñå íèé. Â
ñóù íîñ òè âñå ýòè íå âèí íûå
ôàê òû íà õî äÿò ñâîå ïîä òâåð -
æäå íèå â «Äíåâ íè êå», ÷åñ òíî
ñîç äàí íîì íà îñ íî âå Sims. È,
êî íå÷ íî, îáÿ çà òåëü íî äîë æåí
âîç íèê íóòü ãëó ïûé âîï ðîñ,
ïî ÷å ìó æå Maxis ñäå ëà ëà
îáúåê òîì ñâîå ãî âåñü ìà
ñâîåîá ðàç íî ãî ýêñïå ðè ìåí òà
èìåí íî àìå ðè êàí ñêî ãî ÷å ëî -
âå êà? ×åì ïëîõ, ñêà æåì, íàø

ñîî òå ÷åñ òâåí íèê? Êàê âûÿñ íÿåò ñÿ, ñ òî÷ êè çðå íèÿ
èã ðû îí ïëîõ ñðà çó âñåì. Íà÷ íåì ñ òî ãî, ÷òî «òè ïè÷ -
íî ãî ïðåä ñòà âè òå ëÿ ðîñ ñèé ñêî ãî ñî öèó ìà» âûÿ âèòü,
â ïðèí öè ïå, íå âîç ìîæ íî ïî öå ëî ìó ðÿ äó ïðè ÷èí. È
äà æå åñ ëè âû ÷èñ ëèòü òà êî âî ãî óäàñ òñÿ, òî âûÿñ íèò -
ñÿ, ÷òî ó íå ãî îäè íà êî âî î÷åíü õî ðî øî (äà æå ñëèø -
êîì) ðàç âè òû è ìà òå ðèàëü íûå, è äó õîâ íûå ïîò ðåá -
íîñ òè, ïðè òîì ÷òî óäîâ ëåò âî ðèòü èõ òàê æå íå âîç -
ìîæ íî. Ýòîò ìè ôè ÷åñ êèé ïðåä ñòà âè òåëü íåï ðåä ñêà -
çóåì, ÷ðåç âû ÷àé íî ìà ëî âðå ìå íè ïðî âî äèò äî ìà,
êðî ìå òî ãî, óïîò ðåá ëÿåò àë êî ãîëü íûå íà ïèò êè, ÷òî
äå ëàåò åãî åùå áî ëåå íåï ðåä ñêà çóå ìûì. Â îá ùåì,
ñêà æåì òàê, àìå ðè êà íåö â ðîëü «Òî ìà ãîò ÷è» âïè ñû -
âàåò ñÿ çíà ÷è òåëü íî ëó÷ øå, ïðè âñåì ïðè òîì îí îñ -
òàåò ñÿ âñå-òà êè ÷å ëî âå êîì.

Îä íà êî Maxis ñäå ëà ëà èç èã ðóø êè a la Crea-tures èëè
a la «Òî ìà ãîò ÷è» èã ðó. Ýòî ñòà íî âèò ñÿ ïî íÿò íî, óæå
êîã äà ïî ïà äàåøü â ãëàâ íîå ìå íþ. Äå ëî â òîì, ÷òî
ìå íþ êàê òà êî âî ãî íåò. Âåð íåå, åñ òü, íî... Êî ðî ÷å,
ïðåä ñòàâü òå ñå áå ìà ëåíü êèé ãî ðî äîê â øåñ òü äî ìîâ.
Â íå êî òî ðûõ äî ìàõ óæå æè âóò ëþ äè, íå êî òî ðûå —
ñâî áîä íû. Ó âàñ åñ òü âû áîð. Âû ìî æå òå ñãå íå ðè ðî -
âàòü îä íî ãî èëè íåñ êîëü êèõ ïåð ñî íà æåé, ïî òîì ïîò -
ðà òèòü $20,000 íà ïî êóï êó è îáóñ òðîé ñòâî óæå ñó -
ùåñ òâóþ ùå ãî äî ìà èëè íà ñòðîè òåëü ñòâî íî âî ãî.
Èëè âû ìî æå òå èã ðàòü çà çà ðà íåå ñîç äàí íóþ ñåìüþ
â çà ðà íåå îáóñ òðîåí íîì äî ìå. Âåñü ýòîò ñëîæ íûé
âû áîð îñó ùåñ òâëÿåò ñÿ ïðè ìè òèâ íûì êëè êîì íà îä -

«Àìå ðè êàí öû ïðè íè ìàþò äóø òðè ðà çà â äåíü,
íå çà íè ìàþò ñÿ shop-lifting’îì

â ñó ïåð ìàð êå òå è êàæ äûé äåíü îäå âàþò ñÿ ïî-
ðàç íî ìó.»

Àìå ðè êà íåö.

Äåíü Ïåð âûé

À ãî ðî äèø êî, íà äî ñêà çàòü, îêà çàë ñÿ ïàð øè -
âûì... È ñà ìîå ïàð øè âîå â íåì — ýòî, ðà çó ìååò -
ñÿ, ìîé äîì ($13,500 — ïðèì. Ðåä.). Êóõ íÿ, âàí -
íàÿ êîì íà òà äà ãîñ òè íàÿ (îíà æå ñïàëü íÿ, êà áè -
íåò è êëà äîâ êà). Åñ òü åùå ñêà ìåé êà âî äâî ðå —
áîëü øóþ ÷àñ òü âðå ìå íè ñå ãîä íÿ ïðî âåë íà íåé.
Óò ðîì ÷è òàë ãà çå òó (Simcity Times — ïðèì.
Ðåä.) — òàì îä íè ðåê ëàì íûå îáúÿâ ëå íèÿ. Â ÷àñ -
òíîñ òè ïðåä ëà ãà ëàñü ðà áî òà â êà ÷åñ òâå ïî ìîù -
íè êà ïà òî ëî ãîà íà òî ìà. Ôè... Çà $150 ãîð áà òèòü -
ñÿ öå ëûé äåíü — êî ìó ýòî ìî æåò áûòü èí òå ðåñ -
íî?

Äåíü Âòî ðîé 

Ñå ãîä íÿ êî ìíå ïðè õî äè ëè ñî ñå äè. Ëû ñûé Áîá ñî
ñâîåé ïîä ðóæ êîé Áåò òè. Èõ óëû áàþ ùèå ñÿ ëè öà
ïî êà çà ëèñü ìíå îò âðà òè òåëü íû ìè. ß ðàç ãî âà ðè -
âàë ñ íè ìè íà óëè öå — â äîì ïóñ êàòü íå õî òåë.
Âî-ïåð âûõ, íåì íî ãî ñòûä íî çà áî ëåå ÷åì ñêðîì -
íûå ðàç ìå ðû ìîåé êî íó ðû, âî-âòî ðûõ, êòî èõ
çíàåò, ýòèõ ñî ñå äåé? Çà Áî áîì îä íà êî íå óñ ëå -
äèë — óëó ÷èâ ìî ìåíò, ëû ñûé ìåð çà âåö âîð âàë -
ñÿ â äîì è ïåð âûì äå ëîì óñ òðå ìèë ñÿ â òóà ëåò.
Îò äî ñà äû ÿ ÷òî-òî íå òî ñêà çàë Áåò òè, è îíà, êà -
æåò ñÿ, îáè äå ëàñü. Íó è õî ðî øî. Ìî æåò, áîëü øå
íå ïðè äóò.

Äåíü Òðå òèé

ß íåì íî ãî îáåñ ïî êîåí. Ìîè ñêðîì íûå ñáå ðå æå -
íèÿ òàþò ñ íå âå ðîÿò íîé ñêî ðîñ òüþ, õî òÿ äåíü ãè
ÿ òðà ÷ó î÷åíü ðà çóì íî — â îñ íîâ íîì íà éî ãóð -
òû è ÷èï ñû. Çà îáå äîì ìíå â ãî ëî âó ïðèø ëà íå
ñà ìàÿ ëó÷ øàÿ èäåÿ — óñ òðîèòü ñÿ íà ðà áî òó. Ñ
ðàñ ÷å òîì íà áó äó ùóþ çàð ïëà òó êó ïèë ñå áå òå ëå -
âè çîð ($500 — ïðèì. Ðåä.). Ãà çå òó ñ îáúÿâ ëå íèÿ -
ìè ïî ÷è òàòü íå óñ ïåë — ðà äî âàë ñÿ âîç ìîæ íîñ -
òÿì ñâîåé ïî êóï êè (fun +4 — ïðèì. Ðåä.). Òå ëå -
âè çîð, ïðàâ äà, ïðèø ëîñü ñìîò ðåòü ñòîÿ, ïî òî ìó
÷òî íà êðåñ ëî äå íåã íå îñ òà ëîñü, à ïðè òà ùèòü
ñòóë èç êóõ íè áû ëî ëåíü. Âå ÷å ðîì çâî íèë òå ëå -
ôîí, íî âçÿòü òðóá êó íå óñ ïåë, ïî òî ìó ÷òî ïðè -
íè ìàë äóø.

Äåíü ×åò âåð òûé

Êà êîé êîø ìàð! Îêà çû âàåò ñÿ, ïî êà ÿ ñïàë íî÷üþ,
ìå íÿ îáîê ðà ëè! Ñïåð ëè òå ëå âè çîð, êî òî ðûé ÿ
êó ïèë íà ïîñ ëåä íèå äåíü ãè! Òà êîå ñëó ÷àåò ñÿ â
äå øå âûõ äå òåê òè âàõ è ìà ëî áþä æåò íûõ êîì ïüþ -
òåð íûõ èã ðóø êàõ, íî âåäü íå â æèç íè! Âûç âàë
ïî ëè öèþ, íî ãäå òàì... Êî íå÷ íî, ìíå ñêà çà ëè,
÷òî ïðåñ òóï íè êà çà äåð æàòü íå óäà ëîñü — ìîæ -
íî ïî äó ìàòü, êî ìó-òî åñ òü äå ëî äî ìîåé ñîá -
ñòâåí íîñ òè. Ëàä íî... Âåñü äåíü ñ÷è òàë äåíü ãè è,
â êîí öå êîí öîâ, âûÿñ íèë, ÷òî ÷å ðåç äâà äíÿ óì -
ðó ñ ãî ëî äó. Ïîñ ëå îáå äà ÿ íåì íî ãî ïîï ëà êàë —
áåç òå ëå âè çî ðà è äå íåã áû ëî î÷åíü òîñ êëè âî. Íî
ê âå ÷å ðó, âçÿâ ñå áÿ â ðó êè è ïðè íÿâ õî ëîä íûé
äóø, ÿ íà ÷àë ÷è òàòü ãà çå òó. Íà ãëà çà ïî ïà ëîñü
îáúÿâ ëå íèå ñ ïðåä ëî æå íèåì ðà áî òû â êà ÷åñ òâå
ìëàä øå ãî ëà áî ðàí òà íà êà êîì-òî õè ìè ÷åñ êîì
ïðåä ïðèÿ òèè. $250 â äåíü — ýòî, êî íå÷ íî, íè÷ -

òî, íî â ìîåì ïî ëî æå íèè äà æå ýòè äåíü ãè ìîã ëè
áû îêà çàòü ñÿ ñïà ñå íèåì. Çàâ òðà çà ìíîé äîë æíà
çàå õàòü ìà øè íà, è ÿ íà÷ íó íî âóþ æèç íü.

Äåíü Ïÿ òûé

ß ïðîñ íóë ñÿ ðîâ íî çà ÷àñ äî ïðè õî äà ìà øè íû —
â òðè íî ÷è. ß õî òåë íà ÷àòü íî âóþ æèç íü êàê íàñ -
òîÿ ùèé àìå ðè êà íåö — ñ äó øà è éî ãóð òîâ, íî
ñèã íàë ìà øè íû çàñ òàë ìå íÿ â òóà ëå òå. Íå âûñ -
ïàâ øèé ñÿ, ãðÿç íûé, ãî ëîä íûé è çëîé, ÿ îò ïðà -
âèë ñÿ íà ðà áî òó. Ïðè ìåð íî â òà êîì æå ñîñ òîÿ -
íèè ÿ ñ ðà áî òû è âåð íóë ñÿ, íî òå ïåðü ó ìå íÿ
ïîÿ âèë ñÿ íà ÷àëü íûé êà ïè òàë, ÷àñ òü êî òî ðî ãî ÿ
ìãíî âåí íî ðåà ëè çî âàë â âè äå òðåõ áà íî ÷åê éî -
ãóð òîâ. Êàê âñå-òà êè õî ðî øî, ÷òî ìå íÿ íå ðàç -
äðà æàåò æóæ æà íèå ìóõ! Äà, è êó÷ êè ìó ñî ðà íà
ïî ëó ìå íÿ ìà ëî òðî ãàþò — îò ïðè ðî äû ÿ ÷å ëî -
âåê íå áðåç ãëè âûé (ïà ðà ìåòð neat < 4 — ïðèì.
Ðåä.). Âñå-òà êè óæàñ íî õî ÷åò ñÿ ñïàòü è ñìîò ðåòü
òå ëå âè çîð îä íîâ ðå ìåí íî. Íî, ïîñ êîëü êó òå ëå âè -
çî ðà ó ìå íÿ íåò, èäó ñïàòü.

Äåíü Øåñ òîé

Ñëà âà Áî ãó, ñå ãîä íÿ ÿ âûñ ïàë ñÿ è âñòàë ÷óòü ïî -
ðàíü øå. Âåë ñå áÿ ïî÷ òè êàê íàñ òîÿ ùèé àìå ðè êà -
íåö — ïî êðàé íåé ìå ðå, óñ ïåë çà ëåç òü â äóø.
Ñèã íàë ìà øè íû íà ýòîò ðàç çàñ òàë ìå íÿ òàì.
Âåð íóë ñÿ ñ ðà áî òû ÿ â õî ðî øåì íàñ òðîå íèè, íî
çà ãà æåí íàÿ êóõ íÿ ìíå åãî âñå-òà êè èñ ïîð òè ëà.
Äâà ÷à ñà ïîò ðà òèë íà âûã ðå áà íèå äåðü ìà è òðà -
äè öèîí íûé ëàí÷. Êàê âñå-òà êè ñêó÷ íî (ìà ëåíü -
êèé social è fun — ïðèì. Ðåä.) æèòü íà ýòîì ñâå -
òå! Ñà ìîå ãëàâ íîå — íå ñ êåì ïîîá ùàòü ñÿ! Íå
çâî íèòü æå ýòèì êðå òè íàì — Áåò òè è Áî áó! Áëè -
æå ê âå ÷å ðó êó ïèë ñå áå ìàã íè òî ëó ($100 —
ïðèì. Ðåä.). Íå òå ëå âè çîð, êî íå÷ íî, íî òî æå
êëàñ ñíàÿ øòó êà (fun +2 — ïðèì. Ðåä.). Ñèë ïè -
ñàòü áîëü øå íåò, èäó ñïàòü.

Äåíü Ñåäü ìîé

Èí òå ðåñ íî, êîã äà-íè áóäü ó ìå íÿ õâà òèò âðå ìå íè
íà çàâ òðàê? Â êîí öå êîí öîâ, ðà áî òàòü, ïîñ òîÿí -
íî èñ ïû òû âàÿ ÷óâ ñòâî ãî ëî äà, ÿ íå õî ÷ó. Âïðî -
÷åì, äà æå éî ãóð òû è ÷èï ñû ïîñ ëå ðà áî òû íå
óìè ëÿþò ìå íÿ òàê, êàê ðàíü øå. Âî-ïåð âûõ, íà -
äîå ëè, à âî-âòî ðûõ, ìíå óæàñ íî ñêó÷ íî. È ïîñ -
òîÿí íî ðà áî òàþ ùàÿ ìàã íè òî ëà íè ÷å ãî ñ ìîèì
íî âûì ñîñ òîÿ íèåì ñäå ëàòü íå ìî æåò. Òà êîå
îùó ùå íèå êàê áóä òî ìíå óæàñ íî õî ÷åò ñÿ ñ êåì-
íè áóäü ïî ãî âî ðèòü (ìà ëåíü êèé social — ïðèì.
Ðåä.)! Çà íåè ìå íèåì íè ÷å ãî ëó÷ øå ãî ïðèã ëà ñèë
ê ñå áå Áåò òè. Äà æå ïèö öó ïî òå ëå ôî íó çà êà çàë
(40$ — ïðèì. Ðåä.) — âñå-òà êè õî ÷åò ñÿ áî ëåå-
ìå íåå ïðèñ òîé íîå âïå ÷àò ëå íèå ïðîèç âåñ òè. Íå
éî ãóð òà ìè æå åå óãî ùàòü... Â îá ùåì, ñ Áåò òè ìû
î÷åíü ìè ëî ïî áîë òà ëè, è äà æå íåñ ìîò ðÿ íà òî,
÷òî îíà ñëî ïà ëà ÷å òû ðå êóñ êà ïèö öû, à ÿ —
òîëü êî äâà, ìíå ñòà ëî ÷óòü-÷óòü ïî ëåã ÷å. Ïî ñî -
âå òó ñî ñåä êè êó ïèë ñå áå áó äèëü íèê ($50).

Äåíü Âîñü ìîé

Áó äèëü íèê — îò ëè÷ íàÿ âåùü! Ðàç áó äèë ìå íÿ çà
äâà ÷à ñà äî ïðè õî äû ìà øè íû, òàê ÷òî ÿ óñ ïåë
ñäå ëàòü âñå: ïðè íÿòü äóø è ñúåñ òü éî ãóðò. Íå ãî -
âî ðÿ óæå î òóà ëå òå... Äíåì ñíî âà çà êà çàë ïèö öó
è ïðèã ëà ñèë Áåò òè. Îíà, ïðàâ äà, ïðèø ëà ñ ýòèì
ïðè äó ðî÷ íûì Áî áîì, êî òî ðî ãî çíà ÷è òåëü íî
áîëü øå èí òå ðå ñî âà ëà íå ìîÿ ïåð ñî íà, à óãî ùå -
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Âû ñî ÷àé øèé óðî âåíü èñ êóñ ñòâåí íî ãî èí òåë ëåê òà è
èí òå ðàê òèâ íîñ òè, ìàñ ñà âîç ìîæ íîñ òåé, ÷ðåç âû ÷àé íî
ïðîñ òîé èí òåð ôåéñ.

Îò äåëü íûå îøèá êè â äâèæ êå, íå êî òî ðûå äå òà ëè â
«ñè ìó ëÿ òî ðå îá ðà çà æèç íè» ðàç ðà áîò ÷è êè ïðîñ òî
óïóñ òè ëè èç âè äà.

Îäèí èç òåõ íåì íî ãèõ «ãëî áàëü íûõ» ïðîåê òîâ, êî òî -
ðûå ðàç ðà áîò ÷è êè âñå-òà êè äî âå ëè äî êîí öà. Åñ ëè
áå øå íàÿ äè íà ìè÷ -
íîñ òü â èã ðå äëÿ
âàñ íå ãëàâ íîå, òî
Sims òî÷ íî ïðè -
äåò ñÿ ïî äó øå.
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íîì èç äî ìè êîâ.
Îä íà êî ãî ðîä —

ýòî íå ïðîñ òî îðè -
ãè íàëü íàÿ ôîð ìà ìå -

í þ , ýòî... ãî ðîä. Ñãå íå ðè ðóé òå íî -
âî ãî ïåð ñî íà æà è íà÷ íè òå èã ðó çà äðó ãî ãî. Íå óäèâ -
ëÿé òåñü, åñ ëè ê âàì â äîì ïîç âî íèò ýòîò ñà ìûé íî -
âûé ïåð ñî íàæ. Åñ ëè âàø ãå ðîé ïðèó äà ðèò çà æå íîé
ñî ñå äà, à ïî òîì ñäå ëàåò åé ïðåä ëî æå íèå è ïî ëó ÷èò
ñîã ëà ñèå, òî ñåìüÿ ñî ñå äà ëè øèò ñÿ îä íî ãî ÷å ëî âå êà.
Êàê âè äè òå, àâ òî ðû èã ðû ïðå äóñ ìîò ðå ëè äà æå òà êèå
äîñ òà òî÷ íî ñëîæ íûå ñî öèàëü íî-ïñè õî ëî ãè ÷åñ êèå
ñè òóà öèè.

Ãå íå ðà öèÿ ïåð ñî íà æà î÷åíü ïî õî æà íà ñîîò âåò -
ñòâóþ ùåå íà ÷à ëî èã ðû â ñòàí äàð òíûõ ðî ëå âóø êàõ.
Ðàç âå òîëü êî ÷òî ïà ðà ìåò ðû íå îñî áåí íî ïî õî æè.
Òàê, ñðå äè íèõ ïðè ñóò ñòâóåò õà ðàê òå ðèñ òè êà àê êó -
ðàò íîñ òè, êî òî ðàÿ, êñòà òè, îêà çû âàåò ñà ìîå ñåðüåç -
íîå âëèÿ íèå íà èã ðî âîé ïðî öåññ. Íó, ðà çó ìååò ñÿ, åñ -
òü åùå âû áîð âíåø íîñ òè ïåð ñî íà æà, âîç ðàñ òà, ïî ëà
è öâå òà êî æè. Íà ñà ìîì äå ëå áîëü øî ãî çíà ÷å íèÿ âñå
ýòî íå èìååò è íå ñåò áîëü øå ýñòå òè ÷åñ êóþ íàã ðóç êó.
Ïðè áîëü øîì æå ëà íèè âû ìî æå òå ñîá ñòâåí íî ðó÷ íî
«íà ðè ñî âàòü» ñâîé ñêèí, ñêî ïè ðî âàâ ñâîþ âíåø íîñ -
òü èëè, ñêà æåì, âíåø íîñ òü ñâîå ãî ñî ñå äà. Äëÿ ýòî ãî
íóæ íî âñå ãî-íàâ ñå ãî ñêà ÷àòü ñîîò âåò ñòâóþ ùóþ
ïðîã ðàì ìêó ñ ñàé òà http://www.thesims.com èëè çàã -
ëÿ íóòü íà äèñê «Ñòðà íû Èãð» ýòî ãî íî ìå ðà.

Ñòðîè òåëü ñòâî äî ìà ïðè
âñåé ñâîåé ìíî ãî ôóí -
êöèî íàëü íîñ òè îò ëè ÷àåò -
ñÿ èñ êëþ ÷è òåëü íîé ïðîñ -
òî òîé. Â ñòðîè òåëü ñòâî
âêëþ ÷å íà âîç ìîæ íîñ òü
âû ñà æè âà íèÿ êóñ òè êîâ è
«íàê ëåè âà íèÿ» îáîåâ, íå
ãî âî ðÿ óæå î ðàç ìå ùå íèè
äâå ðåé è îêîí, âû áî ðå
òè ïà êðû øè è ïå ðèë äëÿ
áàë êî íà íà âòî ðîì ýòà æå.
Â îá ùåì, ìîæ íî ñîá ðàòü
ïðàê òè ÷åñ êè ëþ áîé äîì,
êî òî ðûé âû â ñîñ òîÿ íèè
ïðåä ñòà âèòü. Íå äó ìàþ,
÷òî åäèí ñòâåí íîå îã ðà íè -
÷å íèå (áîëü øå äâóõ ýòà æåé ñòðîèòü íåëü çÿ) ñìî æåò
ñèëü íî âàì â ýòîì ïî ìå øàòü. Óæå ñåé ÷àñ óìåëü öû
«ïî ÷åñ òíî ìó» (òî åñ òü èñ ïîëü çóÿ òîëü êî çà ðà áî òàí -
íûå â èã ðå äåíü ãè) ñî áè ðàþò íàñ òîÿ ùèå äâîð öû,
ïðè çû âàÿ íà ïî ìîùü î÷å âèä íî âñþ ñâîþ áîëü íóþ
ôàí òà çèþ è ïðè ìå íÿÿ ñà ìûå íå âå ðîÿò íûå àð õè òåê -
òóð íûå ðå øå íèÿ. 

Ïîñ ëå ñòðîè òåëü ñòâà äî ìà íóæ íî åùå åãî è îáóñ -
òðîèòü: â ãî ëûõ ñòå íàõ íîð ìàëü íûé àìå ðè êà íåö
æèòü íå ñïî ñî áåí (ó íå ãî ñðà çó èñ ïîð òèò ñÿ íàñ òðîå -

íèå). Çäåñü âîç ìîæ íîñ òè îïÿòü-òà êè ïðàê òè ÷åñ êè
áåç ãðà íè÷ íû. Äå ñÿò êè ðàç ëè÷ íûõ, ðåàëü íî îò ëè ÷àþ -
ùèõ ñÿ äðóã îò äðó ãà êðå ñåë, äè âà íîâ, ñòóëüåâ, ñòî -
ëîâ, òóì áî ÷åê, êàð òè íîê íà ñòå íó è êàê òó ñîâ â ãîð -
øêàõ. Êó ÷à ðàç íûõ õî ëî äèëü íè êîâ, òå ëå âè çî ðîâ, ìó -
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íèå è ìàã íè òî ëà. Â êîí öå êîí öîâ, îí îêîí ÷à -
òåëü íî ñìó òèë ìå íÿ, ïðåä ëî æèâ ñïëÿ ñàòü ñ íèì
êà êîé-òî ñòðàí íûé ãà ëîï. Âû íóæ äåí ïðèç íàòü,
Áîá îêà çàë ñÿ äîñ òà òî÷ íî ìè ëûì ÷å ëî âå êîì, íåñ -
ìîò ðÿ íà ñâîè ñòðàí íîñ òè...

Äåíü Äå ñÿ òûé (è Äå âÿ òûé)

Ñå ãîä íÿ ïðîñ íóë ñÿ íà ëó æàé êå, è áó äèëü íèê
çäåñü ñî âåð øåí íî íå ïðè ÷åì.. Íà êà íó íå êî ìíå
çà õî äè ëè äðó ãèå ñî ñå äè — Áýëëà è Ìîð òè ìåð.
Îêà çà ëèñü èñ êëþ ÷è òåëü íî õî ðî øè ìè ëþäü ìè.
Íà âåð íîå, ÿ áûë â óäà ðå — Ìîð òè ìåð ñìåÿë ñÿ
êàæ äîé ìîåé øóò êå. Áýëëà âå ëà ñå áÿ áî ëåå
ñäåð æàí íî è áîëü øå âñå ãî èí òå ðå ñî âà ëàñü ìîåé
ìàã íè òî ëîé. ×òî áû íåì íîæ êî ðàñ øå âå ëèòü
ïðåê ðàñ íóþ ãîñ òüþ, ÿ ïî ïû òàë ñÿ åå îá íÿòü ñ ñà -
ìû ìè ÷èñ òû ìè íà ìå ðå íèÿ ìè. Âîç ìîæ íî, ÿ áûë
íåï ðà âèëü íî ïî íÿò, ïî òî ìó ÷òî Áýëëà ìå íÿ îò -
ïèõ íó ëà, à Ìîð òè ìåð, òîò äà æå ñëåã êà ñòóê íóë
ïî ìîåé ôè çèî íî ìèè. Âïðî ÷åì, ÷å ðåç íåñ êîëü êî
ìè íóò ìû ñ íèì âíîâü áå ñå äî âà ëè êàê ñòà ðûå
äðóçüÿ. Íå ïîì íþ, êàê ÿ îêà çàë ñÿ íà ëó æàé êå,
íî ïðîñ íóë ñÿ èìåí íî íà íåé — ñó äÿ ïî âñå ìó, íå
õâà òè ëî ñèë äîá ðàòü ñÿ äî êðî âà òè. ß òîëü êî
ïðè øåë ñ ðà áî òû, ñåé ÷àñ äî ïè øó ýòè ñòðî êè è
ïîé äó ñïàòü.

Äåíü Îäèí íàä öà òûé

Âûñ ïàòü ñÿ ìíå ñå ãîä íÿ óäà ëîñü. Óäà ëîñü òàê æå
ïðè íÿòü äóø è ïî çàâ òðà êàòü. Íî ìå íÿ âñå áîëü -
øå è áîëü øå ðàç äðà æàåò ìîÿ ðà áî òà. Äåíü ãè
ïëà òÿò íîð ìàëü íûå, íî ãëàâ íîå — àá ñî ëþò íî
íåò ñâî áîä íî ãî âðå ìå íè. ß îáå äàþ, ìîþ ïî ñó äó
è óáè ðàþñü â äî ìå, ïî òîì áóê âàëü íî íåñ êîëü êî
ìè íóò ñëó øàþ ìàã íè òî ëó, äà áû ÷óòü-÷óòü ïîä -
íÿòü ñå áå íàñ òðîå íèå. Ïîñ ëå âñå ãî ýòî ãî ÿ íàñ -
òîëü êî óñ òàþ, ÷òî ñèë ìîèõ åä âà õâà òàåò, ÷òî áû
ïðè íÿòü äóø è äî ïîë çòè äî êðî âà òè. Î ãîñ òÿõ è
ðå ÷è áûòü íå ìî æåò, ïî òî ìó ÷òî íà ëó æàé êå
ñïàòü î÷åíü íåó äîá íî (íèç êèé comfort — ïðèì.
Ðåä.). Ïî æà ëóé, ñòîèò íàé òè ñå áå ðà áî òó ïî ëó÷ -
øå...

Äåíü Äâå íàä öà òûé

Ñå ãîä íÿ, êîã äà ÿ ïî ëè âàë öâå òû ïîñ ëå ðà áî òû,
ìíå â ãî ëî âó íåî æè äàí íî ïðèø ëà çà ìå ÷à òåëü -
íàÿ ìûñ ëü — ÷òî, åñ ëè íà íÿòü ñà äîâ íè êà è äîì -
ðà áîò íè öó? Âåäü òîã äà ó ìå íÿ ïîÿ âèò ñÿ êó ÷à
ñâî áîä íî ãî âðå ìå íè! Êî íå÷ íî, ñ äåíü ãà ìè ïðîá -
ëå ìû âîç íèê íóò, íî ðàç óæ çà íåñ êîëü êî äíåé
ðà áî òû ìíå óäà ëîñü íà êî ïèòü íà ëþ áè ìûé òå ëå -
âè çîð è ñïîð òèâ íûé òðå íà æåð ($500 — ïðèì.
Ðåä.), òî è ïðè ìè òèâ íûé òðóä ðà áîò íè êîâ ñôå ðû
îá ñëó æè âà íèÿ ÿ îï ëà òèòü ñìî ãó... Ñå ãîä íÿ î÷åíü
äîë ãî ñìîò ðåë òå ëå âè çîð, ïî òîì ïðèã ëà ñèë Áåò -
òè è Áî áà, ïî òîì, ïðå áû âàÿ â ÷ðåç âû ÷àé íî õî ðî -
øåì ðàñ ïî ëî æå íèè äó õà, ïî çà íè ìàë ñÿ íà òðå íà -
æå ðå. Ïðàâ äà, î÷åíü áûñ òðî óñ òàë, ïîýòî ìó ñåé -
÷àñ äî ïè ñû âàþ è èäó ñïàòü.

Äåíü Òðè íàä öà òûé

×åðò âîçü ìè, ÿ îïîç äàë íà ðà áî òó! Äî ñèõ ïîð íå
ìî ãó ïî íÿòü, êàê ýòî ïî ëó ÷è ëîñü... Ñíà ÷à ëà ÿ çà -
òåÿë óáîð êó íà êóõ íå, ïî òîì âñïîì íèë î äîì ðà -
áîò íè öå, íà ÷àë ãî òî âèòü ñå áå çàâ òðàê — çà õî òåë
â òóà ëåò, ïî øåë â òóà ëåò — çàç âî íèë òå ëå ôîí...
Â èòî ãå ìà øè íà óå õà ëà áåç ìå íÿ. Â ðå çóëü òà òå ÿ
îò äå ëàë ñÿ ñòðî ãèì ïðå äóï ðåæ äå íèåì ïî òå ëå -

ôî íó, òàê ÷òî åñ ëè íå ñ÷è òàòü ïî òå ðÿí íûõ $250,
âñå îêîí ÷è ëîñü áëà ãî ïî ëó÷ íî. Îêî ëî 10 óò ðà
ïðèø ëà äîì ðà áîò íè öà — î÷åíü ñèì ïà òè÷ íàÿ äå -
âóø êà. Îêà çà ëàñü, ê ñî æà ëå íèþ, ÷ðåç âû ÷àé íî
íå ðàç ãî âîð ÷è âîé îñî áîé, íî çà òî äå ëî ñâîå îíà
çíàåò. Ïî êà ÿ ñìîò ðåë òå ëå âè çîð, îíà íà âå ëà ïî -
ðÿ äîê âåç äå, ãäå òîëü êî ìîæ íî — äà æå ïîñ òåëü
óá ðà ëà è äó øå âóþ êà áèí êó âû ìû ëà, ÷å ãî ÿ ñäå -
ëàòü â æèç íè áû íå äî ãà äàë ñÿ. Ñå ãîä íÿ ïðèã ëà -
ñèë Áýëëó è Ìîð òè ìå ðà. Äà áû çàã ëà äèòü äàâ -
íèø íèé èí öè äåíò, ÿ ïî ïû òàë ñÿ Áýëëó ñëåã êà èñ -
ïó ãàòü. Â øóò êó, êî íå÷ íî. Ïî-ìîå ìó, ÿ ïå ðåñ òà -
ðàë ñÿ, ïî òî ìó ÷òî îíà æóò êî îáè äå ëàñü è âîîá -
ùå óø ëà. Çà òî ñ Ìîð òè ìå ðîì ìû î÷åíü ìè ëî ïî -
áîë òà ëè, ïîñ ìîò ðå ëè òå ëå âè çîð, è ìíå óäà ëîñü
äà æå åãî âûï ðî âî äèòü ïî ðàíü øå, òàê ÷òî, âîç -
ìîæ íî, ÿ òå ïåðü âûñ ïëþñü.

Äåíü ×å òûð íàä öà òûé

Ñ óò ðà ÿ äåé ñòâî âàë î÷åíü ñîá ðàí íî — óñ ïåë ïî -
çàâ òðà êàòü, ïðè íÿòü äóø è äà æå ÷óòü-÷óòü ïîñ -
ìîò ðåòü òå ëå âè çîð, òàê ÷òî íà ðà áî òó óå õàë â
ïðåê ðàñ íîì íàñ òðîå íèè. Â ïî ëóî ôè öèàëü íîé
îá ñòà íîâ êå ìíå, êñòà òè, ñîîá ùè ëè, ÷òî åñ ëè è
äàëü øå ÿ áó äó ïîä äåð æè âàòü ñâîå ïðåê ðàñ íîå
íàñ òðîå íèå è, ñîîò âåò ñòâåí íî, âû ñî êóþ ðà áî -
òîñ ïî ñîá íîñ òü, òî ìå íÿ æäåò ïî âû øå íèå. Â îá -
ùåì, êà æåò ñÿ, æèç íü ìîÿ ïîñ òå ïåí íî íà ÷è íàåò
íà ëà æè âàòü ñÿ, íî... êàê æå ìíå íà äîå ëè ýòè ÷èï -
ñû è éî ãóð òû íà îáå äû, óæè íû è, åñ òåñ òâåí íî,
çàâ òðà êè. È äà æå ïèö öà, êî òî ðàÿ, êñòà òè ãî âî ðÿ,
$40 íå ñòîèò, ìå íÿ áîëü øå íå ðà äóåò. Íà âåð íîå,
íà äî ÷òî-òî ìå íÿòü. Âå ÷å ðîì ïû òàë ñÿ ïðèã ëà -
ñèòü Áýëëó, äà áû îáúÿñ íèòü ñÿ ñ íåé íàå äè íå, íî
îíà, ïî õî æå, âñå åùå äóåò ñÿ íà ìå íÿ, è ïðèã ëà -
øå íèå ïðîèã íî ðè ðî âà ëà. Ïðèø ëîñü ñìîò ðåòü
òå ëå âè çîð â ãîð äîì îäè íî ÷åñ òâå.

Äåíü Ïÿò íàä öà òûé

Ñå ãîä íÿ ïðîè çîø ëè òðè âàæ íûõ ñî áû òèÿ. Îä íî
äîñ òà òî÷ íî íåï ðèÿò íîå, äðó ãîå — î÷åíü ïðèÿò -
íîå. Î òðåòüåì ÷óòü ïîç æå. Âî-ïåð âûõ, ïðè øåë
ñ÷åò çà óñ ëó ãè äîì ðà áîò íè öû è ñà äîâ íè êà, âî-
âòî ðûõ, ìå íÿ ïî âû ñè ëè â äîë æíîñ òè. Îò íû íå ÿ
ìî ãó âñòà âàòü íà ÷àñ ïîç æå è áó äó ïî ëó ÷àòü
$300 â äåíü. ×àñ òü ïðå ìèàëü íûõ ÿ ïîò ðà òèë
î÷åíü ðà çóì íî — êó ïèë ïëè òó. Íà ðà äîñ òÿõ
ïðèã ëà ñèë âñåõ ñâîèõ ñî ñå äåé (Áýëëà âñå-òà êè
íå ïðèø ëà), è ïî êà îíè òîë êëèñü â ãîñ òè íîé, ÿ
íà ÷àë ãî òî âèòü ïðàç äíè÷ íûé îáåä. Âñþ ñâîþ
æèç íü ÿ ñ÷è òàë ñå áÿ íåï ëî õèì ïî âà ðîì, íî ïî êà
ðå çàë îâî ùè, ðà çà ÷å òû ðå ïî ðå çàë ñÿ. Íà âåð íîå,
èç-çà ýòî ãî ÿ êàê-òî íå òàê âêëþ ÷èë ïëè òó (íà -
âåð íÿ êà áðà êî âàí íóþ!), è... îíà çà ãî ðå ëîñü.
Ñòûä íî ïðèç íàòü ñÿ, íî ÿ íà ÷àë ïà íè êî âàòü. Êàê
íè ñòðàí íî, îò ðåç âëÿþ ùå íà ìå íÿ ïî äåé ñòâî âàë
Áîá — ýòîò ëû ñûé óâà ëåíü òàê ìà õàë ðó êà ìè è
îðàë, ÷òî ãî ðÿ ùàÿ ïëè òà áîëü øå íå ïðîèç âî äè -
ëà íà ìå íÿ íè êà êî ãî âïå ÷àò ëå íèÿ. ß äà æå ïî äó -
ìàë, ÷òî âìåñ òå ñ ïî æàð íû ìè íóæ íî åùå ñà íè -
òà ðîâ âûç âàòü. Îêîí ÷è ëîñü âñå áî ëåå-ìå íåå
áëà ãî ïî ëó÷ íî, îä íà êî êó÷ êà ìó ñî ðà íà ïî ëó
âìåñ òî ïëè òû ïðîèç âå ëà íà ìå íÿ ñà ìîå óä ðó -
÷àþ ùåå âïå ÷àò ëå íèå. Êðî ìå òî ãî, ÿ áûë ãðÿç -
íûé, êàê ÷åðò, ïî òî ìó ÷òî ïî ìî ãàë êëîó íó â êàñ -
êå è æåë òîé êóð òêå òó øèòü ïî æàð. Ñåé ÷àñ ÿ ïðè -
ìó äóø è ëÿ ãó ñïàòü, ïî òî ìó ÷òî ñèë ó ìå íÿ
áîëü øå íåò.

Äåíü Øåñ òíàä öà òûé

Ñïàë ÿ ñå ãîä íÿ îò âðà òè òåëü íî. Íåñ êîëü êî ðàç
ïðè õî äè ëîñü âñòà âàòü, ÷òî áû âûê ëþ ÷èòü òå ëå -
âè çîð è ìàã íè òî ëó, ïî òîì â ÷àñ íî ÷è çâî íèë êà -
êîé-òî èäèîò (êà êîé — ÿ òàê è íå âûÿñ íèë, ïî òî -
ìó ÷òî âçÿòü òðóá êó íå óñ ïåë). Êðî ìå âñå ãî ïðî -
÷å ãî, ÿ íå ïî çàâ òðà êàë è íà ðà áî òó óå õàë ãî ëîä -
íûì. Õî ðî øî åùå, ÷òî äåíü ãè îñ òà ëèñü. Ïî ýòî -
ìó ñëó ÷àþ ñíî âà êó ïèë ïëè òó è êíèæ íûé øêàô

Êàê âî äèò ñÿ, óæå ñåé ÷àñ
ïîÿ âè ëèñü ýêñïå ðè ìåí òà òî ðû. Ýòè
èç âðà ùåí öû òîëü êî è çà íè ìàþò ñÿ
òåì, ÷òî çà ïè ðàþò íåñ ÷àñ òíûõ sim’îâ â
òåì íûå è òåñ íûå ÷ó ëà íû, ìî ðÿò èõ
òàì ãî ëî äîì, òî ïÿò â áàñ ñåé íå, âû çû -
âàþò èõ ïðè âè äå íèÿ ñïå öèàëü íî äëÿ
âû æèâ øèõ ÷ëå íîâ ñå ìåé è ÿêî áû çà -
áû âàþò âûê ëþ ÷àòü òå ëå âè çîð â
ñïàëü íå, ÷òî ïðè âî äèò ê î÷åíü ïå -
÷àëü íûì ïîñ ëåä ñòâèÿì. Çà ÷åì îíè
ýòèì çà íè ìàþò ñÿ? Ïðîñ òî èç ÷èñ òî ãî
èí òå ðå ñà. Ïî ëó ÷àÿ ïðè ýòîì ïëî õî
ñêðû âàå ìîå óäî âîëü ñòâèå... ×åñ òíî
ãî âî ðÿ, ÿ ïëî õî ïî íè ìàþ èã ðî êîâ, êî -
òî ðûå ñ÷è òàþò ñâîèì äîë ãîì ñîç äàòü
ñåìüþ èäèî òîâ, çà ñó íóòü èõ â æóò êóþ
êî íó ðó è êàê-íè áóäü ïî ëîâ ÷åå óã ðî -
áèòü... Â îá ùåì, íå ñî âå òóþ ïîä äà -
âàòü ñÿ íà ïðî âî êà öèè, ãîñ ïî äà!



çû êàëü íûõ öåí òðîâ è ñâå òèëü íè êîâ. Åñ òü äà æå äâà
ðàç íûõ óíè òà çà, íå ãî âî ðÿ óæå î ïðî ÷èõ ïðåä ìå òàõ
ðîñ êî øè. Âñå ìîæ íî âåð òåòü è óñ òà íàâ ëè âàòü ïðàê -
òè ÷åñ êè â ëþ áîì ìåñ òå. Íèê òî, ê ïðè ìå ðó, íå ìå -
øàåò âàì âû òà ùèòü äè âàí íà óëè öó èëè óñ òà íî âèòü
ôîí òàí â äî ìå. Ðà äè îáúåê òèâ íîñ òè ñòîèò îò ìå òèòü,
÷òî êàæ äûé îáúåêò (âêëþ ÷àÿ òå æå îáîè) ñòîèò äå -
íåã.

Èòàê, äîì ïîñ òðîåí. Çà ïóñ êàé òå òó äà ñâîèõ sim’îâ
è... íà ÷è íàé òå èã ðàòü. Êàê? Äà êàê õî òè òå. Äå ëàòü
ìîæ íî, â ïðèí öè ïå, âñå ÷òî óãîä íî, ìîæ íî òàê æå
âîîá ùå íè ÷å ãî íå äå ëàòü. Òèï èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà
èäåí òè ÷åí SimCity 3000. Ãëàâ íîå — òî, ÷òî êà êàÿ-ëè -
áî êî íå÷ íàÿ öåëü îò ñóò ñòâóåò. Âûèã ðàòü íå âîç ìîæ -
íî. Ïðîèã ðàòü, â ïðèí öè ïå, òî æå íå

îñî áåí íî ïðîñ òî — åñ ëè óæ òîëü -
êî âû óõèò ðè òåñü óã ðî áèòü ñâîèõ
«ïî äî ïå÷ íûõ». Õî òÿ ïðè èç âåñ -
òíîé ñíî ðîâ êå ìîæ íî ñîç äàòü èì
òà êèå óñ ëî âèÿ æèç íè, ÷òî îíè áå çî

âñÿ êî ãî êîí òðî ëÿ ñ âà øåé
ñòî ðî íû ñìî ãóò õó äî-
áåä íî ïðî ñó ùåñ òâî -
âàòü íåîï ðå äå ëåí íîå

êî ëè ÷åñ òâî âðå ìå íè. Êîã -
äà íè êà êîé öå ëè íåò, åå

íóæ íî ïðè äó ìàòü. Ìîæ íî,
íàï ðè ìåð, èç êî æè âîí ëåç òü ðà -

äè ïî êóï êè ñó ïåð êîì ïüþ òå ðà ñ
ñîîò âåò ñòâóþ ùåé öå íîé. Ìîæ íî
ïî ïû òàòü ñÿ ñäå ëàòü íå âå ðîÿò íóþ
êàðüå ðó. Ïðî êà ÷àòü ñâîå ãî ïåð ñî -
íà æà äî ìàê ñè ìó ìà. Ïîñ òðîèòü îã -

ðîì íûé äîì. Èëè, ê ïðè ìå ðó, ïîï ðî áî âàòü ñîç äàòü
ïîë íî öåí íóþ ñåìüþ «ñ íó ëÿ».

Çà äîë ãî äî âû õî äà Sims ìå íÿ áå çóì íî èí òå ðå ñî âà -
ëî, êàê áó äåò ïîñ òðîåí gameplay, ñ òî÷ êè çðå íèÿ
âìå øà òåëü ñòâà èã ðî êà. Êà êîâ áó äåò óðî âåíü «ïîñ ëó -
øà íèÿ» ïåð ñî íà æà? Íàñ êîëü êî îí îêà æåò ñÿ ñà ìîñ -
òîÿ òåëü íûì? Â ïðèí öè ïå, ðàç ðà áîò ÷è êàì óäà ëîñü
äî áèòü ñÿ íåîá õî äè ìî ãî áà ëàí ñà. Èòàê, sim áó äåò
ñëó øàòü ñÿ ëþ áûõ íà øèõ ïðè êà çîâ, åñ ëè áó äåò ïðå -
áû âàòü â ñà ìîì ÷òî íè íà åñ òü õî ðî øåì íàñ òðîå íèè.
Åñ ëè íàñ òðîå íèå ó íå ãî íå î÷åíü, òî ÷àñ òü ïðè êà çîâ
îí áó äåò èã íî ðè ðî âàòü. Íàï ðè ìåð, â ýòîì ñëó ÷àå âû
íå çàñ òà âè òå åãî óï ðàæ íÿòü ñÿ íà òðå íà æå ðå èëè
èçó ÷àòü ìå õà íè êó. Åñ ëè æå âû âîîá ùå sim’à òðî ãàòü
íå áó äå òå, òî îí áó äåò äå ëàòü âñå, ÷òî çà õî ÷åò ñàì.
Íî ïðè ýòîì ñ òî÷ êè çðå íèÿ ïîä äåð æà íèÿ íàñ òðîå -
íèÿ íà äîë æíîì óðîâ íå åãî ëè íèþ ïî âå äå íèÿ âðÿä
ëè ìîæ íî áó äåò íàç âàòü ïðà âèëü íîé. ×òî òà êîå íàñ -
òðîå íèå â Sims? Ýòî — ñèñ òå ìà èç âîñü ìè áûñ òðî ìå -
íÿþ ùèõ ñÿ ñ õî äîì èã ðî âî ãî âðå ìå íè õà ðàê òå ðèñ òèê.
Ýòî — êàê ðàç òå ìà òå ðèàëü íûå ïîò ðåá íîñ òè, î êî -
òî ðûõ ìû ãî âî ðè ëè ÷óòü âû øå. Çà õî òåë sim ïîåñ òü
— ïðè êà æè òå åìó îò êðûòü õî ëî äèëü íèê è ïðè ãî òî -
âèòü äîñ òîé íûé îáåä. Çà õî òåë sim ïî ïè ñàòü — â òóà -
ëåò åãî âå äè òå. Fun íèç êèé — çà òå ëå âè çîð ñà æàé òå.
Ñïàòü õî ÷åò — óê ëà äû âàé òå. Ñàì æå ïåð ñî íàæ ìî -
æåò äî îäó ðè èã ðàòü íà êîì ïüþ òå ðå, íå îá ðà ùàÿ
âíè ìà íèÿ íà òî, ÷òî, íà ñà ìîì äå ëå, åìó áå çóì íî õî -
÷åò ñÿ æðàòü. Êî íå÷ íî, ïî âå äå íèå sim’à âî ìíî ãîì
çà âè ñèò îò òî ãî, êà êèì âû åãî ñãå íå ðè ðî âà ëè â íà ÷à -
ëå èã ðû. Òàê, íàï ðè ìåð, ñ âû ñî êèì ïà ðà ìåò ðîì àê -
êó ðàò íîñ òè îí âñåã äà áó äåò ìûòü ðó êè ïîñ ëå òóà ëå -
òà, óáè ðàòü ïîñ òåëü è âû íî ñèòü ìó ñîð. Â ïðèí öè ïå,
äà æå îò êðî âåí íî íå ðÿø ëè âî ãî ïåð ñî íà æà ìîæ íî
ïðèó ÷èòü äå ëàòü òî æå ñà ìîå, õî òÿ âñå ðàâ íî åãî
ñóù íîñ òü áó äåò ëåç òü íà ðó æó â ñà ìûõ íåî æè äàí íûõ
ìåñ òàõ.

Ïî æà ëóé, ñà ìàÿ èí òå ðåñ íàÿ õà ðàê òå ðèñ òè êà, îï ðå -
äå ëÿþ ùàÿ íàñ òðîå íèå — ýòî
social, íåîá õî äè ìîñ òü îá ùå íèÿ
ñ äðó ãè ìè ïåð ñî íà æà ìè. Ñêî -
ðåå âñå ãî, ñïóñ òÿ ñîâ ñåì íåì íî -
ãî âðå ìå íè ïîñ ëå òî ãî, êàê sim
ïî ñå ëèò ñÿ â ñâîåì íî âîì äî ìå,
åãî íà âåñ òÿò ñî ñå äè (òàê ó íèõ â
Àìå ðè êå ïðè íÿ òî). Èõ ïî âå äå -
íèå íàè áî ëåå èí òå ðåñ íî, ïîñ -
êîëü êó èã ðîê èõ íè êàê êîí òðî -
ëè ðî âàòü íå ìî æåò. Äåé ñòâè -
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â êîì ïëåê òå ñ êíèæ êà ìè (ñî ïóò ñòâóþ ùèé òî âàð
â Àìå ðè êå — ïðèì. Ðåä.). Òàì, â îñ íîâ íîì, îêà -
çà ëàñü áåë ëåò ðèñ òè êà è ñïðà âî÷ íè êè ïî ìå õà íè -
êå è êó ëè íà ðèè. Âïðî ÷åì, èçó ÷àòü âñå ýòî êàê
ñëå äóåò óæàñ íî íå õî òå ëîñü, ïî òî ìó ÷òî ó ìå íÿ
íà ÷è íà ëàñü äåï ðåñ ñèÿ, è ÿ äà æå âðå ìÿ îò âðå ìå -
íè ïëà êàë. Êî ðî ÷å, ÿ ïîç âî íèë Ìîð òè ìå ðó, è ìû
ñ íèì âåñü âå ÷åð ñìîò ðå ëè òå ëå âè çîð è ðàç ãî âà -
ðè âà ëè.

Äåíü Ñåì íàä öà òûé

Äåíü ñå ãîä íÿ ïðî øåë íó î÷åíü îáû÷ íî. Ïî çàâ -
òðà êàë, óå õàë íà ðà áî òó, ïîî áå äàë, ïîñ ìîò ðåë
òå ëå âè çîð, ñíî âà ïîîá ùàë ñÿ ñ Ìîð òè ìå ðîì...
Ðó òè íà, íî îíà ìíå ïðè õî äèò ñÿ ïî äó øå. Ëî æóñü
ñïàòü â äî âîëü íî ïðè ïîä íÿ òîì íàñ òðîå íèè.

Äåíü Âî ñåì íàä öà òûé

Îò ëè÷ íûé äå íåê! Âî-ïåð âûõ, ñå ãîä íÿ ÿ ÷è òàë
êíèæ êó ïðî êó ëè íà ðèþ. Óç íàë ìíî ãî çà ìå ÷à -
òåëü íåé øèõ âå ùåé. (Îêà çû âàåò ñÿ, ïëè òà äà âå ÷à
ñãî ðå ëà, ïî òî ìó ÷òî ÿ äå ëàë íåï ðà âèëü íî áóê -
âàëü íî âñå). Âî-âòî ðûõ, ìíå óäà ëîñü äà æå íåì -
íî ãî ïîä íà êà ÷àòü ñÿ íà ñïîð òèâ íîì òðå íà æå ðå.
È, â-òðåòüèõ, ñå ãîä íÿ ÿ ñåðüåç íåé øèì îá ðà çîì
ïå ðåñ òðîèë ñâîé äîì. Îò äå ëèë ñïàëü íþ îò ãîñ -
òè íîé. Óâå ëè ÷èë ðàç ìå ðû âàí íîé êîì íà òû. È
íåì íî ãî îá íî âèë ñâîé èí òåðüåð, â ÷àñ òíîñ òè êó -
ïèë îò ëè÷ íåé øèé äè âàí è óñ òà íî âèë íå äî ðî ãîé,
íî âñå-òà êè êðà ñè âûé êà ìèí â ãîñ òè íîé. Ñ íèì
êîì íà òà êà æåò ñÿ íàì íî ãî ïðîñ òîð íåå è óþò íåå
(room +3 — ïðèì. Ðåä.). Ïðàâ äà, íà âñå ýòî ó ìå -
íÿ óø ëà ìàñ ñà âðå ìå íè, è ñ Áýòòè, êî òî ðàÿ çàÿ -
âè ëàñü áåç ïðèã ëà øå íèÿ, ìíå ïîîá ùàòü ñÿ íå
óäà ëîñü, ïî òî ìó êàê î÷åíü õî òå ëîñü ñïàòü.

Äåíü Äå âÿò íàä öà òûé

Ñå ãîä íÿ, êàê îáû÷ íî, ïðèã ëà ñèë Ìîð òè ìå ðà, íî
îí ïðè øåë íå îäèí, à ïðè òà ùèë-òà êè Áýëëó. Ïî
ýòî ìó ñëó ÷àþ ÿ ñãî òî âèë ïðàç äíè÷ íûé îáåä, è
çà ñòî ëîì ó íàñ çà âÿ çàë ñÿ îò ëè÷ íûé ðàç ãî âîð.
Íà ýòîò ðàç ÿ âåë ñå áÿ òàê äå ëè êàò íî è ïðå äóï -
ðå äè òåëü íî, ÷òî, ïî õî æå, äà æå ïðîèç âåë íà
Áýëëó íå êî òî ðîå âïå ÷àò ëå íèå. Íå çíàþ, ïî ÷å ìó,
íî î÷åíü õî ÷åò ñÿ ïîç íà êî ìèòü ñÿ ñ íåé ïîá ëè æå.
Íà âåð íîå, ïðîñ òî ÷èñ òîå ëþ áî ïûò ñòâî.

Äåíü Äâàä öà òûé

Ìå íÿ ñíî âà ïðîä âè íó ëè ïî ñëóæ áå! Íà ðà äîñ -
òÿõ ÿ êó ïèë øàõ ìàò íóþ äîñ êó è ïî âå ñèë â
ñïàëü íå çåð êà ëî. Íà äî æå, â êîí öå êîí öîâ,
âñåñ òî ðîí íå ðàç âè âàòü ñÿ (ïî âû øå íèå õà ðàê -
òå ðèñ òèê logic è charisma — ïðèì. Ðåä.). Ïî -
ïû òàë ñÿ ïðèã ëà ñèòü Áýëëó, è, ïðåä ñòàâü òå ñå -
áå, îíà îáå ùà ëà ïðèå õàòü! Ðàç ãî âà ðè âà ëè ñ
íåé ìû î÷åíü äîë ãî, è, â êîí öå, ìíå óäà ëîñü
äà æå ñî ÷è íèòü êðà ñè âûé êîì ïëè ìåíò, êî òî -
ðûé ìîÿ ñî áå ñåä íè öà âîñ ïðè íÿ ëà âïîë íå

àäåê âàò íî... Èí òå ðåñ íî, ÷åì âñå ýòî çà êîí -
÷èò ñÿ?

Äåíü Äâàä öàòü Ïåð âûé

×åðò âîçü ìè! Íî÷üþ ìå íÿ ñíî âà îáîê ðà ëè! È
ñíî âà âî ðþ ãà ïî çà ðèë ñÿ íà íåñ ÷àñ òíûé ÿùèê...
Ëàä íî, ïóñ êàé ïî äà âèò ñÿ. Âñå ðàâ íî ñî áè ðàë ñÿ
íà äíÿõ êó ïèòü ïëàç ìåí íûé òå ëå âè çîð. Ñå ãîä íÿ
áûë çà íÿò ïîâ ñå ìåñ òíîé óñ òà íîâ êîé ñèã íà ëè çà -
öèè ($250 — ïðèì. Ðåä.), ïîñ êîëü êó ýòîò áåñ ïðå -
äåë íà ÷è íàåò ìíå íà äîå äàòü. Äíåì êî ìíå ïðè -
õî äè ëà Áåò òè, è íå îä íà, à ñ ïè ðî ãîì ñîá ñòâåí -
íî ãî èç ãî òîâ ëå íèÿ. Ýòî ìå íÿ òàê òðî íó ëî, ÷òî ÿ
äà æå íå ðå øèë ñÿ åå âû ãî íÿòü. Ìû ñ íåé î÷åíü
ìè ëî ïî ãî âî ðè ëè, ïîèã ðà ëè â øàõ ìà òû, è, â êîí -
öå êîí öîâ, Áåò òè ïî ïû òà ëàñü ñäå ëàòü ìíå ìàñ -
ñàæ, ÷åì áåç ìåð íî ìå íÿ óäè âè ëà.

Äåíü Äâàä öàòü Âòî ðîé

Áåç òå ëå âè çî ðà æèòü âñå-òà êè î÷åíü ïëî õî, íî
íà ïëàç ìåí íî ãî ìîí ñòðà íà êî ïèòü åùå íå óäà -
ëîñü. Ïðè õî äèò ñÿ âåäü åùå èñ ïðàâ íî îï ëà ÷è -
âàòü òðóä ñà äîâ íè êà è äîì ðà áîò íè öû... Ïîñ ëå
ðà áî òû ïðèã ëà ñèë Áýëëó, íî îíà îáå ùà ëà ïðèé -
òè íå îä íà. Ïðèø ëà äåé ñòâè òåëü íî íå îä íà, à ñ
ïè ðî ãîì è Êàñ ñàí äðîé. Íàñ êîëü êî ÿ ïî íÿë,
ñâîåé äî÷ êîé. Âïðî ÷åì, îíà íàì íå ìå øà ëà, òè -
õî áðî äè ëà ïî äî ìó è íå âñòðå âà ëà â ðàç ãî âî ðû
âçðîñ ëûõ. Ñ Áýëëîé ìû îá ùà ëèñü äîñ òà òî÷ íî
äîë ãî. Â êîí öå êîí öîâ, îíà äà æå ïîç âî ëè ëà ñå -
áÿ îá íÿòü. Äà æå íå çíàþ, ÷òî èç âñå ãî ýòî ãî
âûé äåò.

Äåíü Äâàä öàòü Òðå òèé

Ñå ãîä íÿ êó ïèë-òà êè ïëàç ìåí íûé òå ëå âè çîð è ïî
ýòî ìó ñëó ÷àþ ðå øèë ñÿ óñ òðîèòü âå ÷å ðèí êó äëÿ
äðó çåé. Ïðèø ëè, åñ òåñ òâåí íî, Áýòòè ñ Áî áîì è
Áýëëà ñ Ìîð òè ìå ðîì. Çà îáå äåí íûì ñòî ëîì çà -
âÿ çà ëîñü ðîñ êîø íîå îá ùå íèå, è ÿ ïðå áû âàë â
ñà ìîì ïðè ïîä íÿ òîì ðàñ ïî ëî æå íèè äó õà. Ïîñ ëå
îáå äà, ïðàâ äà, Áîá âûç âàë ñÿ ïî ìûòü ïî ñó äó è,
ðà çó ìååò ñÿ, ñëî ìàë êðàí, çà òî ïèâ âñþ êóõ íþ.
Íà äî æå áûòü òà êèì îáàë äóåì! Ïîñ ëå îáå äà íå
îáîø ëîñü, ê ñî æà ëå íèþ, è áåç íå ëîâ êîñ òåé äðó -
ãî ãî ðî äà. Ïîñ ëå òî ãî êàê Áýëëà ðå øè ëà ìå íÿ
îá íÿòü, Áåò òè âëå ïè ëà åé îï ëåó õó, à Ìîð òè ìåð
ïî ÷å ìó-òî ñòðàø íî íà ìå íÿ îáè äåë ñÿ. Òè ïè÷ íûé
ïðî âèí öèàëü íûé ñíî áèçì. Ïî õî æå, ýòî áû ëà
ïîñ ëåä íÿÿ âå ÷å ðèí êà, êî òî ðóþ ÿ óñ òðàè âàþ. Ðàç
óæ íèê òî âåñ òè ñå áÿ íå óìååò...

Äåíü Äâàä öàòü ×åò âåð òûé

Çà ìå ÷à òåëü íî! Ñå ãîä íÿ êî ìíå â äîì ñíî âà çà ëåç
êà êîé-òî òèï ñ î÷å âèä íûì íà ìå ðå íèåì ñòà ùèòü
ïëàç ìåí íûé òå ëå âè çîð. Îä íà êî ñèã íà ëè çà öèÿ
ñðà áî òà ëà êàê ÷à ñû, è ïî ëè öåé ñêèå çàñ òà ëè íå -
ãî äÿÿ íà ìåñ òå ïðåñ òóï ëå íèÿ. Â ðå çóëü òà òå ÿ äà -
æå ïîä çà ðà áî òàë — ìíå âûï ëà òè ëè ñòðà õîâ êó è
íàã ðà äó çà ïîèì êó îñî áî îïàñ íî ãî ðå öè äè âèñ òà.
Ñå ãîä íÿ ÿ ïîñ òà ðàë ñÿ îáîé òèñü áåç ãîñ òåé — îò -
äû õàë ïîñ ëå â÷å ðàø íå ãî âå ÷å ðà. Âûç âàë, êñòà -
òè, âî äîï ðî âîä ÷è êà è, â ïðèí öè ïå, çà ìå ÷à òåëü -
íî ïðî âåë âðå ìÿ çà òå ëå âè çî ðîì è ÷òå íèåì èí -
òå ðåñ íûõ êíè æåê î ìå õà íè êå. Âå ÷å ðîì ðå ïå òè -
ðî âàë ñâîþ ðå÷ü ïå ðåä çåð êà ëîì.



òåëü íî, «ñî ñå äè» âå äóò ñå áÿ î÷åíü ñà ìîñ òîÿ òåëü íî.
Äîñ òà òî÷ íî ñ íè ìè ïîç äî ðî âàòü ñÿ, êàê îíè ïîï ðóò ñÿ
â äîì, ñîæ ðóò ïðè ãî òîâ ëåí íûé îáåä, áåç ðàç ðå øå íèÿ
çà ëå çóò â ñîð òèð, à åñ ëè âû ïîñ ëå äóå òå çà íè ìè, òî
íàî ðóò è âû ãî íÿò. Âïðî ÷åì, â ýòîì áîëü øå ñòîèò âè -
äåòü àìå ðè êàí ñêóþ îò êðû òîñ òü è íåï ðè íóæ äåí íîñ òü
â îá ùå íèè. Ãëó ïî, â êîí öå êîí öîâ, ñ óáî ãîé óëûá êîé
ñïðà øè âàòü: «Ìîæ íî ó âàñ éî ãóðò ñêó øàòü?». È ïî÷ -
òè òàê æå ãëó ïî ñ ëè öå ìåð íîé ôè çèî íî ìèåé ïðåä ëà -
ãàòü: «Óãî ùàé òåñü ÷èï ñà ìè, ïî æà ëóé ñòà, è âîîá ùå
÷óâ ñòâóé òå ñå áÿ êàê äî ìà...» Íà äî ïî-äðó ãî ìó, ïðî -
ùå: «Çà õî æó ÿ êàê-òî ê Áèë ëó, ñìîò ðþ — ó íå ãî íà
ñòî ëå ãàì áóð ãåð ëå æèò. Íó òàê ÿ åãî ñëî ïàë!». Âñå
ñ÷àñ òëè âû è äî âîëü íû. È åñ ëè íå áó äå òå îò íî ñèòü ñÿ
ê ñâîèì ñî ñå äÿì ñ ïðå äó áåæ äå íèåì è âðàæ äåá íîñ -
òüþ, òî çàï ðîñ òî ñìî æå òå ñïëÿ ñàòü ñ íè ìè, ñûã ðàòü â
øàõ ìà òû, ïîñ ìîò ðåòü òå ëå âè çîð èëè ïî áàë äåòü â
äæà êó çè. Ñèñ òå ìà îá ùå íèÿ ìåæ äó òåì äîñ òà òî÷ íî
ñëîæ íà. Äå ëî â òîì, ÷òî ñó ùåñ òâóåò åùå è òà êîé ïà -
ðà ìåòð, êàê îò íî øå íèå sim’îâ äðóã ê äðó ãó. Íîëü —
íåé òðàëü íîå îò íî øå íèå. Ïðè 50 sim’û ñòà íî âÿò ñÿ

äðóçüÿ ìè. Ïðè 100 è ñòå ÷å íèè îï ðå äå -
ëåí íûõ îá ñòîÿ òåëü ñòâ ìî ãóò äðóã äðó -
ãà ïî ëþ áèòü. Êîã äà ïà ðà ìåòð îò íî øå -
íèÿ âû ðà æàåò ñÿ â îò ðè öà òåëü íûõ åäè -
íè öàõ, sim’û îõîò íî áüþò äðóã äðó ãà
ïî ìîð äå è íå ãà òèâ íî ðåà ãè ðóþò íà

ïðîÿâ ëå íèÿ ñèì ïà òèè.
Ïðè ýòîì ðåàê öèÿ äâóõ
ðàç íûõ sim’îâ ñ îäè íà -
êî âîé õà ðàê òå ðèñ òè êîé
îò íî øå íèÿ íà øóò êó ìî -
æåò áûòü ðàç íîé. Ñ òà -

êîé ðàç âåð íó òîé è ñëîæ íîé ñèñ òå ìîé îò íî øå íèÿ íå
âîç íè êàåò íè êà êèõ çà ðà íåå çàï ðîã ðàì ìè ðî âàí íûõ
ñè òóà öèé. Âñå ïðîèñ õî äèò òàê, êàê åñ ëè áû ýòî ïðîèñ -
õî äè ëî â ðåàëü íîé æèç íè. Äà è êà êèå çàï ðîã ðàì ìè -
ðî âàí íûå ñè òóà öèè ìîæ íî ïðå äóñ ìîò ðåòü, êîã äà â
îä íîé íå áîëü øîé êîì íà òå òó ñóåò ñÿ äå ñÿ òîê sim’îâ, ó
êàæ äî ãî èç êî òî ðûõ ïîñ òîÿí íî ìå íÿþò ñÿ äå ñÿò êè õà -
ðàê òå ðèñ òèê, êî òî ðûå â ñâîþ î÷å ðåäü ìãíî âåí íî ìå -
íÿþò ëè íèþ èõ ïî âå äå íèÿ è ñìûñë îá ùå íèÿ. Èìåí íî
ïîýòî ìó ìû íå ìî æåì íàç âàòü òåõ æå ñî ñå äåé — NPC,
ïîñ êîëü êó îíè, íà ñà ìîì äå ëå, âïîë íå playable. Âïðî -
÷åì, NPC â èã ðå åñ òü: äîì ðà áîò íè öà, ñà äîâ íèê, ïî -
æàð íûé, ïî ëè öåé ñêèé, ñëå ñàðü è ðà áîò íèê ìåñ òíîé
ïèö öå ðèè. Ïî ãî âî ðèòü ñ íè ìè íåëü çÿ, íå êî òî ðûõ
ìîæ íî òîëü êî óâîëü íÿòü.

Ñîá ñòâåí íî, ñó ùåñ òâóåò è åùå îäèí âèä õà ðàê òå ðèñ -
òèê, ñâÿ çàí íûõ íå ïîñ ðåä ñòâåí íî ñ ðà áî òîé sim’îâ.
Òàê, íàï ðè ìåð, äëÿ óñ ïåø íî ãî ïðîä âè æå íèÿ ïî
ñëóæ áå â òîé æå àð ìèè òðå áóåò ñÿ ïðî êà ÷è âàòü
mechanical, body, charisma è logic. Îò ïå ðå âî äà óäåð -

æóñü, ïî òî ìó êàê ïî-ðóñ ñêè ýòî çâó ÷èò
÷å ðåñ ÷óð ñìåø íî, à ìû ãî âî ðèì î âå ùàõ
ñåðüåç íûõ. Ïî æà ëóé, îá ùåèã ðî âóþ íàã -
ðóç êó íå ñóò ëèøü mechanical (îò íåå çà -
âè ñèò ñêî ðîñ òü ïî ÷èí êè âî äîï ðî âîä íûõ
òðóá è êî ôå âà ðîê) è cooking (óìå íèå ãî -
òî âèòü íà ïëè òå áåç îïàñ íîñ òè âîç íèê íî -
âå íèÿ ïî æà ðà).

Î ñëîæ íîé ñèñ òå ìå èñ êóñ ñòâåí íî ãî èí -
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ÎÁÇÎÐREVIEW SIMS

Äåíü Äâàä öàòü Ïÿ òûé

Ïî õî æå, äå ëà èäóò î÷åíü õî ðî øî: ìå íÿ ñíî âà
ïðîä âè íó ëè ïî ñëóæ áå. Åñ ëè òàê áó äåò ïðî äîë -
æàòü ñÿ è äàëü øå, ñòîèò ïî äó ìàòü î ñîá ñòâåí íîì
áàñ ñåé íå... Ðà äîñ òíîå ñî áû òèå íåì íî ãî îì ðà ÷èë
ñëî ìàí íûé óíè òàç, íî ìîèõ ñîá ñòâåí íûõ çíà íèé
õâà òè ëî, ÷òî áû çà ïîë òî ðà ÷à ñè êà áûñ òðåíü êî
åãî ïî ÷è íèòü. Ñå ãîä íÿ ñíî âà ïðè õî äè ëà Áýëëà. Ó
ìå íÿ òà êîå îùó ùå íèå, ÷òî îíà â ìå íÿ âëþá ëå -
íà. Âñå âðå ìÿ ñî ìíîé çàèã ðû âà ëà è íî ðî âè ëà
ïî öå ëî âàòü. Êà æåò ñÿ, â êîí öå êîí öîâ åé ýòî
óäà ëîñü. Èí òå ðåñ íî, Ìîð òè ìåð îáî âñåì îá ýòîì
äî ãà äû âàåò ñÿ?

Äåíü Äâàä öàòü Øåñ òîé

Äåíü ñå ãîä íÿ ïî ëó ÷èë ñÿ êà êîé-òî èñ êëþ ÷è òåëü -
íî ñó ìàñ øåä øèé... Ðà äè ðàç íîîá ðà çèÿ ïðèã ëà -
ñèë Áåò òè, è, åñ òåñ òâåí íî, îíà ïðè òà ùè ëà ñ ñî -
áîé Áî áà. Áîá íà ýòîò ðàç íè ÷å ãî ëî ìàòü íå ñòàë,
à òè õî ìèð íî ñìîò ðåë òå ëå âè çîð. Çà òî ïîñ ëå
òðà äè öèîí íîé øàõ ìàò íîé ïàð òèè ñî âåð øåí íî
íåà äåê âàò íî ñòà ëà âåñ òè ñå áÿ Áåò òè. Îíà ñåìü
ðàç ïîä ðÿä äà ðè ëà ìíå êà êóþ-òî ôèã íþ â çå ëå -
íûõ êî ðî áî÷ êàõ, à ïî òîì âûã íà ëà ìå íÿ èç ìîå ãî
ñîá ñòâåí íî ãî ñîð òè ðà, â êî òî ðîì ÿ ïî ïû òàë ñÿ îò
íåå ñêðûòü ñÿ. Îò óæè íà ìå íÿ îò âëåê çâî íîê êà -
êî ãî-òî èäèî òà, êî òî ðî ìó íå ïî íÿò íî ÷òî áû ëî
íóæ íî (Do you Canoe? — ïðèì. Ðåä.), à êîã äà ÿ
âåð íóë ñÿ ê ñòî ëó, òî îá íà ðó æèë, ÷òî Áîá êàê ðàç
äîå äàë ìîþ ïîð öèþ. ß óæå íè ÷å ìó íå óäèâ -
ëÿþñü...

Äåíü Äâàä öàòü Ñåäü ìîé

Ñå ãîä íÿ ñ óò ðà ó ìå íÿ áû ëî îò âðà òè òåëü íîå íàñ -
òðîå íèå. ß íå âûñ ïàë ñÿ, áûë ãî ëî äåí, è âìåñ òî
òî ãî ÷òî áû ïðè íÿòü õî ëîä íûé äóø è ïî çàâ òðà -
êàòü, íà ÷àë ñìîò ðåòü òå ëå âè çîð. Â èòî ãå ÷óòü íå
îïîç äàë íà ðà áî òó. Ïîñ ëå ðà áî òû íåñ êîëü êî ÷à -
ñîâ ñè äåë â âàí íîé (êî òî ðóþ ÿ óñ òà íî âèë âìåñ -
òî äó øà) è äî îäó ðè ñìîò ðåë òå ëå âè çîð.

Äåíü Äâàä öàòü Âîñü ìîé

Óò ðîì ìíå çâî íè ëè èç áàí êà — ñîîá ùè ëè, ÷òî â
ðå çóëü òà òå êà êîé-òî îøèá êè íà ìîåì ñ÷å òó îêà -
çà ëàñü îï ðå äå ëåí íàÿ ñóì ìà äåíü æàò. Íå òàê ÷òî
áû ìíî ãî, íî è íå òî ÷òî áû ìà ëî. Êó ïèë ñå áå
êîì ïüþ òåð è ÷à ñîâ âî ñåìü ïðî âåë çà íèì, ðàç -
âëå êàÿñü ðàç íîâ ñÿ ÷åñ êè ìè èã ðóø êà ìè. Íî ïîñ -
êîëü êó áîþñü, ÷òî íà ñòó ëå óæå áîëü øå íå óñè -
æó, ëî æóñü ñïàòü.

Äåíü Äâàä öàòü Äå âÿ òûé

Êàê ïðè øåë ñ ðà áî òû — ñðà çó çà ñåë çà êîì ïüþ -
òåð. ×ðåç âû ÷àé íî óâ ëå êà òåëü íîå çà íÿ òèå! Ê âå -
÷å ðó, îä íà êî, ÿ íà ÷àë âñåðüåç çà äó ìû âàòü ñÿ î
ñòðàí íîñ òÿõ â ñâîåì ïî âå äå íèè. Òà êîå îùó ùå -
íèå, ÷òî ÿ ïðåâ ðà ùàþñü â êà êîé-òî àí òè ñî -

öèàëü íûé ýëå ìåíò. Íå ìîþñü, íå åì è ïî÷ òè íå
ñïëþ, íå ãî âî ðÿ óæå îá îá ùå íèè ñ æè âû ìè
ëþäü ìè. Íà äî ÷òî-òî ìå íÿòü...

Äåíü Òðèä öà òûé

Ñå ãîä íÿ ñòðî ãî-íàñ òðî ãî çàï ðå òèë ñà ìî ìó ñå áå
äà æå ïîä õî äèòü ê êîì ïüþ òå ðó. Âìåñ òî ýòî ãî
ïðèã ëà ñèë Áýëëó. Íå íðà âèò ñÿ ìíå åå ïî âå äå -
íèå... Îíà ñà ìûì íåä âóñ ìûñ ëåí íûì îá ðà çîì ìå -
íÿ ïðÿ ìî-òà êè äî ìî ãàåò ñÿ. Ïðè ÷åì, êàê ïðè ëè÷ -
íûé ÷å ëî âåê, ñîï ðî òèâ ëÿòü ñÿ ÿ íå ìî ãó. Äà è
ñòðàí íî âñå ýòî êàê-òî. Îêîí ÷à òåëü íî çà ïó òàâ -
øèñü â ñëîæ íîì ðàç ãî âî ðå, ñäå ëàë åé ïðåä ëî -
æå íèå. Ñëà âà Áî ãó, îíà îò êà çà ëà — ìî ãó ñïàòü
ñïî êîé íî.

Äåíü Òðèä öàòü Ïåð âûé

Èç èäèîò ñêî ãî ëþ áî ïûò ñòâà ñå ãîä íÿ ñíî âà ïðèã -
ëà ñèë Áýëëó. Ìíå áû ëî ÷ðåç âû ÷àé íî èí òå ðåñ íî,
÷åì ýòî âñå ìî æåò çà êîí ÷èòü ñÿ. Íî, åñ ëè áûòü
÷åñ òíûì, òî îíà âå ëà ñå áÿ áî ëåå-ìå íåå ðîâ íî, à
âîò ÿ ïîñ òîÿí íî ïðèñ òà âàë ê íåé è, â êîí öå êîí -
öîâ, îïÿòü-òà êè èç ÷èñ òî ãî ëþ áî ïûò ñòâà ñíî âà
ñäå ëàë åé ïðåä ëî æå íèå. Ê ñ÷àñ òüþ, îíà è íà
ýòîò ðàç ìíå îò êà çà ëà.

Äåíü Òðèä öàòü Âòî ðîé

Ñå ãîä íÿ ðå øèë íè êî ãî íå ïðèã ëà øàòü — òàê íå -
äîë ãî è íåâ ðàñ òå íè êîì ñòàòü. Êñòà òè, ó ìå íÿ
ïîÿ âèë ñÿ áàñ ñåéí — îò ëè÷ íåé øàÿ âåùü. Ñå ãîä -
íÿ ïîë äíÿ íû ðÿë è ïî ëó ÷èë ìàñ ñó óäî âîëü ñòâèÿ.
Ïî ìåíü øå, ïðàâ äà, ÷åì îò êîì ïüþ òåð íûõ èãð,
íî âñå-òà êè ïî áîëü øå, ÷åì îò ñè äå íèÿ çà òå ëå -
âè çî ðîì... Îä íà êî ìíå íå äàåò ïî êîÿ íà âÿç ÷è âàÿ
ìûñ ëü: ïî ÷å ìó Áýëëà ñ òà êèì óïîð ñòâîì ìíå îò -
êà çû âàåò? ×å ãî îíà, â êîí öå êîí öîâ, äî áè âàåò -
ñÿ? Íà äî áó äåò âñå çàâ òðà âûÿñ íèòü.

Äåíü Òðèä öàòü Òðå òèé

Åä âà äîæ äàë ñÿ êîí öà ðà áî òû. Äî ìà ìå íÿ, ïðàâ -
äà, æäà ëî åùå îä íî ïðîèñ øåñ òâèå, êî òî ðîå è
ïðîèñ øåñ òâèåì íàç âàòü íåëü çÿ. Ïîç âî íèë Áîá è
óã ðþ ìî ñêà çàë, ÷òî îí ìíå áîëü øå íå äðóã. Íå
ïî íè ìàþ, ÷òî îí èìåë â âè äó. Ìî æåò, ýòî êàê-òî
ñâÿ çà íî ñ ìîèì äàëü íåé øèì ïðîä âè æå íèåì ïî
ñëóæ áå? Âïðî ÷åì, äîë ãî íàä ýòèì âîï ðî ñîì ÿ ãî -
ëî âó ñå áå íå ëî ìàë, à áûñ òðåíü êî ïðèã ëà ñèë
Áýëëó. ß áûë ïî÷ òè óâå ðåí, ÷òî îíà ïðè äåò ñ
Ìîð òè ìå ðîì, êî òî ðûé îêà çàë ñÿ áû î÷åíü íå
êñòà òè, íî ìíå ïî âåç ëî. Â áî ëåå-ìå íåå ðî ìàí òè -
÷åñ êîé îá ñòà íîâ êå â òðå òèé ðàç ñäå ëàë åé ïðåä -
ëî æå íèå. Êà æåò ñÿ, îíà ñîã ëà ñè ëàñü. ß òàê äî ñèõ
ïîð íå ìî ãó ðà çîá ðàòü ñÿ, êàê ýòî âñå òàê õèò ðî
ïî ëó ÷è ëîñü. Âû õî äèò, îíà òå ïåðü ñî ìíîé æèòü
áó äåò? Ãì... Íà äî áó äåò óâî ëèòü äîì ðà áîò íè öó...



òåë ëåê òà ìû óæå ïî ãî âî ðè ëè. Òå ïåðü ñëå äî âà ëî áû âñïîì -
íèòü äðó ãóþ èã ðî âóþ îñî áåí íîñ òü Sims — âû ñî ÷àé øèé
óðî âåíü èí òå ðàê òèâ íîñ òè. Àá ñî ëþò íî âñå, ÷òî âû âè äè òå,
ìîæ íî òàê èëè èíà ÷å èñ ïîëü çî âàòü. Ñëå äî âà ëî áû ãî âî -
ðèòü èíà ÷å: ìîæ íî äå ëàòü âñå. Ñîá ñòâåí íî, êîã äà ÿ ïðîèç -
íåñ ýòó ôðà çó â ðå äàê öèè, îò äåëü íûå öè íè êè ïî ïû òà ëèñü
ìå íÿ îá ëî ìàòü. À â òóà ëåò, ìîë, ìîæ íî ñõî äèòü? Ìîæ íî. À
ëû ñî ìó ïî ìîð äå ìîæ íî äàòü? Ìîæ íî. À âîí òó äåâ êó... Ðà -
çó ìååò ñÿ. Êî íå÷ íî, îò êðî âåí íî èäèîò ñêèå äåé ñòâèÿ èñ êëþ -
÷å íû. Íåëü çÿ âçÿòü ãàì áóð ãåð è çà ïóñ òèòü èì â òå ëå âè çîð,
íåëü çÿ ñïðÿ òàòü ñÿ â õî ëî äèëü íè êå è
íåëü çÿ íà êîð ìèòü ïó äå ëÿ ãå ðàíüþ,
õî òÿ áû ïî òî ìó ÷òî åãî íåò. Íî...
âîï ðîñ, ñïå öèàëü íî àä ðå ñî âàí íûé
öè íè êàì: «Âû òà êèì ìà ðàç ìîì äî -
ìà ÷àñ òî çà íè ìàå òåñü?».

×òî êà ñàåò ñÿ îáúåê òîâ, òî ñ êàæ -
äûì èç íèõ ìîæ íî âû ïîë íèòü, êàê
ìè íè ìóì, îä íî äåé ñòâèå. Íà ñòó ëå

—

ñè äåòü, öâå òû — ïî ëè âàòü, ðû áîê â àê âà ðèó ìå — êîð ìèòü,
íà êàð òè íû — ñìîò ðåòü, â áàñ ñåé íå — ïëà âàòü, â øàõ ìà òû
— èã ðàòü è ò.ä. Áî ëåå òî ãî, â ðå çóëü òà òå êàæ äî ãî òà êî ãî
äåé ñòâèÿ ÷òî-òî â èã ðå îáÿ çà òåëü íî èç ìå íèò ñÿ. Íè÷ òî íå
ïðî õî äèò áåñ ñëåä íî äëÿ sim’îâ.

Ñ òåõ íî ëî ãè ÷åñ êîé òî÷ êè çðå íèÿ èã ðà âû çû âàåò åñ ëè íå
âîñ òîðã, òî, ïî êðàé íåé ìå ðå, âîñ õè ùå íèå, ÷òî, íà ñà ìîì
äå ëå, îä íî è òî æå. Sims— èã ðà äâó ìåð íàÿ ñ ïðå ðåí äå ðåí -
íû ìè îáúåê òà ìè-ñïðàé òà ìè. Ôè ãóð êè ïåð ñî íà æåé çà òî
ïðåä ñòàâ ëÿþò ñî áîé ïðîñ òåíü êèå ïî ëè ãîí íûå ìî äåëü êè.
Âñå ýòî, êî íå÷ íî, î÷åíü îáû÷ íî, íî... Êî ëè ÷åñ òâî è êà ÷åñ -
òâî àíè ìà öèè ïî ðà çèò âñåõ, êòî õîòü ÷óòü-÷óòü ðàç áè ðàåò -

ñÿ â èã ðàõ. Áîëü øå âñå ãî óäèâ ëÿåò, ÷òî ïî ëè ãîí íûå
ïåð ñî íà æè íå âû çû âàþò ñìå õà, êîã äà ñà äÿò ñÿ íà
ñïðàé òî âûå ñòóëüÿ è äà æå ñïðàé òî âûå òà ðå ëî÷ êè íî -
ñÿò áî ëåå-ìå íåå ïðàâ äî ïî äîá íî. Ïðè âñåì ïðè ýòîì
òîð ìî çà ïðàê òè ÷åñ êè îò ñóò ñòâóþò. Òîð ìî çèò âñå òîëü -
êî ïðè ñêðîë ëèí ãå, ñ ÷åì, â ïðèí öè ïå, ìîæ íî ìè ðèòü -
ñÿ. Êî íå÷ íî, íå îáîø ëîñü è áåç áà ãîâ, íî èõ íå íàñ -
òîëü êî ìíî ãî, ÷òî áû èñ ïîð òèòü âïå ÷àò ëå íèÿ îò èã ðû.

Ñëå äî âà ëî áû îò ìå òèòü âïîë íå èçÿù íûå ãðà ôè ÷åñ êèå
ðå øå íèÿ ðàç ðà áîò ÷è êîâ. Â ÷àñ òíîñ òè, î÷åíü óäî áåí

ðå æèì èñ ÷å çàþ ùèõ ñòåí.
Â ìî ìåíò ïî ñå ùå íèÿ òóà -
ëå òà è ïðè íÿ òèÿ äó øà
ôè ãóð êà sim’à çà ïèê ñå ëè -

çî âà íà, ÷òî âû çû âàåò ìàñ ñó íå äî -
âîëü ñòâà ó áîëü øèí ñòâà èã ðî êîâ.
Ýòî íåì íîæ êî ñòðàí íî, õî òÿ è ïî -
íÿò íî. Ïî êðàé íåé ìå ðå, ïîç âî ëþ
ñå áå ñ íå äî âîëü ñòâîì ýòî ãî áîëü -
øèí ñòâà íå ñîã ëà ñèòü ñÿ. Âîç ìîæ íî, ÷è òà òå ëÿ çàèí òå ðå -
ñóåò, êàê îç âó ÷å íû ïåð ñî íà æè, íî ýòî ãî ÿ ãî âî ðèòü íå áó -
äó. Ïóñ òü îêà æåò ñÿ ñþð ïðè çîì. Îò íî ñèò ñÿ ê ýòî ìó «ñþð -
ïðè çó» ìîæ íî ïî-ðàç íî ìó, íî ìíå, íàï ðè ìåð, «ñïî ñîá îò
Maxis» ïðè øåë ñÿ ïî äó øå.

Áû ëî áû äà æå ñòðàí íî ïîä âî äèòü èòî ãè ïîñ ëå âñå ãî âû -
øåñ êà çàí íî ãî. Sims — äåé ñòâè òåëü íî îò ëè÷ íàÿ èã ðà ñ îã -

ðîì íû ìè âîç ìîæ íîñ òÿ ìè. Êîì ìåð ÷åñ êèé óñ ïåõ î÷å âè äåí,
íî î÷åíü íå õî ÷åò ñÿ, ÷òî áû òâî ðå íèå Maxis ñðàâ íè âà ëè ñ
Deer Hunter’àìè è òî ìó ïî äîá íûì õëà ìîì. Áåç ëèø íèõ ñëîâ
ïî íÿò íî, ÷òî ìû èìååì äå ëî ñ øå äåâ ðîì, íî... ëþ áî ïûò íû
ñëî âà îä íî ãî íà øå ãî ñîò ðóä íè êà, êî òî ðûé óâè äåë Sims:
«Êà êîé êîø ìàð! Ìû äîø ëè äî òî ãî, ÷òî ñ âîñ òîð ãîì íàá -
ëþ äàåì, êàê êó÷ êà ïî ëè ãî íîâ õî äèò â òóà ëåò!» Áåç êîì ìåí -
òà ðèåâ.
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SIMS ÎÁÇÎÐREVIEW

ÑÈREVIEW

Âïðî ÷åì, áà ãè åñ òü, è ïðè ðî äà èõ î÷åíü çà ãà äî÷ íà.
Äå ëî â òîì, ÷òî èíîã äà íå êî òî ðûå èí òå ðàê òèâ íûå îáúåê òû ñà -
ìûì íåî æè äàí íûì îá ðà çîì ïðåâ ðà ùàþò ñÿ â íå èí òå ðàê òèâ íûå. Â
ìîåì ñëó ÷àå ýòî áû ëè äâà íå âèí íûõ ïà êå òè êà èç-ïîä ÷èï ñîâ, êî -
òî ðûå sim ëåã êî ìûñ ëåí íî øâûð íóë íà ïîë. Ñïóñ òÿ êà êîå-òî âðå -
ìÿ ÿ ïî íÿë, ÷òî óá ðàòü èõ íå âîç ìîæ íî. Íàä ïà êå òè êà ìè ëå òà ëè
ìó õè, è äà æå äîì ðà áîò íè öà â óïîð íè ÷å ãî íå çà ìå ÷à ëà. Ñâè íþø -
íèê, êî òî ðûé ðå ãó ëÿð íî ïîð òèë íàñ òðîå íèå ïåð ñî íà æó, — ýòî åùå
ïîë áå äû. Ýòè ïà êå òè êè ïðè õî äè ëîñü îá õî äèòü, íà èõ ìåñ òå íåëü -
çÿ áû ëî íè ÷å ãî ïîñ òà âèòü, è âîîá ùå âñå áû ëî î÷åíü ïëî õî. Íî õó -
æå âñå ãî ñòà ëî, êîã äà ÿ çà íÿë ñÿ íàä ñòðîé êîé âòî ðî ãî ýòà æà. Êàê
âûÿñ íè ëîñü, ÿ íå ìî ãó ïî ëî æèòü ïîë íàä âî íþ ÷è ìè ïà êå òè êà ìè, â
ðå çóëü òà òå ÷å ãî íà âòî ðîì ýòà æå â öåí òðå áèë ëèàð äíîé îá ðà çî -
âà ëàñü ñòðàí íàÿ äû ðà... Ìî æåò, ïàò÷ ïî ìî æåò...



Ðàç ðà áî òàí íàÿ èç íà ÷àëü íî äëÿ èã ðî -
âûõ àâ òî ìà òîâ, îíà òàê è îñ òà ëàñü ïîñ -
ëå ïå ðå âî äà íà èã ðî âóþ ïðèñ òàâ êó
ïðîñ òî ãå íèàëü íîé àð êàä íîé èã ðîé,
êî òî ðàÿ áû ëà ñîç äà íà äëÿ òî ãî, ÷òî áû
ïðå äîñ òà âèòü èã ðî êó ìàê ñè ìóì óäî -
âîëü ñòâèÿ çà ïðå äåëü íî êî ðîò êèé
ñðîê. È åñ ëè â çà ëàõ èã ðî âûõ àâ òî ìà -
òîâ ýòîò ïðèí öèï èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà
äåé ñòâóåò áå çîò êàç íî, òî äî ìà, ñè äÿ
ïå ðåä ýêðà íîì òå ëå âè çî ðà, òî ãî, ÷òî
èìååò ñÿ â Crazy Taxi, âàì ìî æåò è íå
õâà òèòü. Íî òî, ÷òî ïåð âûå íåñ êîëü êî

äíåé çíà êîì ñòâà ñ íåé âû ïðî âå äå òå â ïîë íîì ýêñòà çå,
ïðîñ ëàâ ëÿÿ ãå íèàëü íûõ ðàç ðà áîò ÷è êîâ, ýòî ÿ âàì ãà ðàí òè -
ðóþ.

Òàê ÷òî æå òà êî ãî ñíîã ñøè áà òåëü íî ãî ìû ñìîã ëè íàé òè â
ýòîé Crazy Taxi, êî òî ðîé âîñ ïå âà ëè õâà ëåá íûå ïåñ íè âîò
óæå íà ïðî òÿ æå íèè ïî÷ òè öå ëî ãî ãî äà? Äà ïðàê òè ÷åñ êè
âñå. Ýòà èã ðà ÿâ ëÿåò ñÿ òåì ðåä êèì ñëó ÷àåì, êîã äà â îä íîì
ïðî äóê òå ñìîã ëè óæèòü ñÿ è ïîò ðÿ ñàþ ùàÿ ãðà ôè êà, è ðå âî -
ëþ öèîí íàÿ êîí öåï öèÿ, è âå ëè êî ëåï íûé èã ðî âîé ïðî öåññ.
Åäèí ñòâåí íîå, ÷òî åé íå äîñ òàåò, òàê ýòî ðàç íîîá ðà çèÿ, êàê
ãðà ôè ÷åñ êî ãî, òàê è, ê ñî æà ëå íèþ, èã ðî âî ãî. Â îá ùåì, óäî -
âîëü ñòâèå èã ðî êàì ðàç ðà áîò ÷è êè èç Sega R&D ¹ 3 äîñ òàâ -
ëÿòü óæå íàó ÷è ëàñü, ïðè ÷åì òàê, êàê ìíî ãèì è íå ñíè ëîñü.

À âîò ðàñ òÿ íóòü åãî íà äîë ãèå-äîë ãèå ÷à ñû ó íèõ ïî êà íå
ïî ëó ÷àåò ñÿ, íåñ ìîò ðÿ íà âñå èõ, åñ ëè òàê ìîæ íî âû ðà çèòü -
ñÿ, ñòà ðà íèÿ (î íèõ ïîç æå).

Èòàê, âåð íåì ñÿ ê ñó òè íà øå ãî ðàç ãî âî ðà, à èìåí íî ê îïè -
ñà íèþ òåõ ïðè ÷èí, áëà ãî äà ðÿ êî òî ðûì Crazy Taxi ïî ëó ÷è ëà
òà êîå ïðèç íà íèå ñî ñòî ðî íû òåõ, êòî êîã äà-íè áóäü ñ íåé
ñîï ðè êà ñàë ñÿ. 

Íà÷ íåì ñ ãðà ôè êè. Íå áó äåò áîëü øèì ïðåó âå ëè ÷å íèåì ñêà -
çàòü, ÷òî ïî ñâîå ìó âè äó Crazy Taxi çà òû êàåò çà ïîÿñ àá ñî -
ëþò íî âñå âû øåä øèå äî ïîñ ëåä íå ãî ìî ìåí òà ãîí êè íà ëþ -
áîé èç ïëàò ôîðì. Ñòîèò òàê æå îò ìå òèòü, ÷òî ýòî ãî äàí íàÿ
èã ðà äî áè ëàñü åùå ãîä íà çàä, êîã äà îíà ïîÿ âè ëàñü â çà ëàõ
èã ðî âûõ àâ òî ìà òîâ íà àíà ëî ãè÷ íîé DC ïëàò ôîð ìå Naomi,
êî òî ðóþ îò ëè ÷àåò îò ñâîå ãî äî ìàø íå ãî ñîá ðà òà ëèøü áî -
ëåå îá øèð íûé îáúåì îïå ðà òèâ íîé ïà ìÿ òè. Â íåé áûë èñ -

ïîëü çî âàí ïîë íîñ òüþ òðåõ ìåð íûé «äâè æîê»,
êî òî ðûé ïîç âî ëèë âîñ ïðîèç âåñ òè â èã ðå êàê

äå òà ëè çî âàí íóþ ìî äåëü òàê ñè, â êî òî -
ðîì ñè äèò ïà ðî÷ êà àíè ìè ðî âàí íûõ
ïåð ñî íà æåé (òàê ñèñò è êëèåíò), òàê è
öå ëûé ãî ðîä, çà ïîë íåí íûé ïå øå õî -
äà ìè, ìà øè íà ìè è ðàç ëè÷ íû ìè èí -
òå ðàê òèâ íû ìè ïðåä ìå òà ìè. È åñ ëè
ïå øå õî äû (åñ òåñ òâåí íî, òðåõ ìåð -
íûå è, ÷òî èí òå ðåñ íî, äî âîëü íî äå -
òà ëè çî âàí íûå) áîëü øóþ ÷àñ òü âðå ìå -

íè ïðî âî äÿò â íå ïîä âèæ íîì îæè äà íèè
òàê ñè, êî òî ðîå èç ðåä êà ïðå ðû âàåò ñÿ èõ

ìàñ ñî âûì ïî áå ãîì èç-ïîä êî ëåñ ïîñ ëåä íå ãî,
òî ïðî ìà øè íû ïî äîá íî ãî íå ñêà æåøü. Ìà ëî òî ãî, ÷òî

èõ íà óëè öàõ ãî ðî äà íà õî äèò ñÿ ïðîñ òî íåï ðè ëè÷ íî áîëü -
øîå êî ëè ÷åñ òâî, òàê åùå îíè è ïîä ÷è íÿþò ñÿ â ñâîåì äâè -
æå íèè ïðà âè ëàì ýòî ãî ñà ìî ãî äî ðîæ íî ãî äâè æå íèÿ. Â îá -
ùåì, ìèð Crazy Taxi æè âåò ñâîåé æèç íüþ, ïðè ÷åì ïî÷ òè
òàê æå õî ðî øî, êàê â Shenmue. Ýòî-òî â èã ðå è ïîä êó ïàåò,
òàê êàê äî ïîñ ëåä íå ãî âðå ìå íè â ãîí êàõ ìû áû ëè ëè øå íû
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î, ÷òî ñäå ëà ëà ñ ãîí êà ìè Crazy Taxi,
ìîæ íî áû ëî áû ñìå ëî íàç âàòü ðå âî ëþ -
öèåé, åñ ëè áû íå îä íî íî.Ò
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Âå ëè êî ëåï íàÿ ãðà ôè êà, ñòèëü, èã ðî âîé ïðî öåññ è ìó -
çû êàëü íîå ñîï ðî âîæ äå íèå ñëè ëèñü â Crazy Taxi â åäè -
íîå è íå äå ëè ìîå öå ëîå. 

Èã ðå íå äîñ òàåò ðàç íîîá ðà çèÿ, è ïîýòî ìó îò íåå áûñ -
òðî óñ òàåøü.

Îäèí èç ñà ìûõ ÿð êèõ è íåîð äè íàð íûõ ïðîåê òîâ íà øå -
ãî âðå ìå íè, êî òî -
ðûé íå äî òÿ ãè âàåò
äî çâà íèÿ ñó ïåð -
øå äåâ ðà ëèøü ñà -
ìóþ ìà ëîñ òü.
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ëè öåç ðå íèÿ æè âûõ, ïîë íîñ òüþ òðåõ ìåð íûõ ãî ðî äîâ, êî òî -
ðûå áû ëè áû âîñ ïðîèç âå äå íû íà ýêðà íå ñ òà êîé òùà òåëü -
íîñ òüþ è âíè ìà íèåì ê äå òà ëÿì, êàê ýòî áû ëî ïðî äå ëà íî â
îïè ñû âàå ìîé çäåñü èã ðå. Íå ñòîèò çà áû âàòü è î òîì, ÷òî
âñå ýòî âå ëè êî ëå ïèå áîëü øóþ ÷àñ òü âðå ìå íè äâè æåò ñÿ íà
ýêðà íå íà ñêî ðîñ òè 60 êàä ðîâ â ñå êóí äó, è ýòî ïðè òîì, ÷òî
â Crazy Taxi áû ëè èñ ïîëü çî âà íû ïðàê òè ÷åñ êè âñå ìîä íûå

ñå ãîä íÿ ñïåöýôôåê òû (çà èñ êëþ ÷å íèåì
âû ïåí äðåæ íûõ îò ðà æå íèé.) Íî ïå ðå -
íîñ èã ðû ñ Naomi íà Dreamcast ïðî øåë
äëÿ íåå íå áåç áî ëåç íåí íî. Òàê, â îï ðå -
äå ëåí íûõ ìåñ òàõ èã ðà íà ÷è íàåò ïî íå -
ïî íÿò íûì äëÿ ìíî ãèõ ïðè ÷è íàì òîð ìî -
çèòü. À ýòî çíà ÷èò, ÷òî äî êîí öà îï òè -
ìè çè ðî âàòü «äâè æîê» ïîä èã ðî âóþ
ïðèñ òàâ êó ðàç ðà áîò ÷è êè òàê è íå ñìîã -
ëè, ÷òî, ê ñî æà ëå íèþ, äëÿ Sega ÿâ ëÿåò -
ñÿ íîð ìîé, à íå èñ êëþ ÷å íèåì èç ïðà -
âèë. Íó äà ëàä íî, îñ òà âèì ñå ãó-ìå ãó â
ïî êîå è ïå ðåé äåì ê èã ðî âî ìó ïðî öåñ ñó.

Ñòðî ãî ãî âî ðÿ, îò íåñ òè Crazy Taxi ê
æàí ðó ãî íîê ìîæ íî ñ áîëü øîé íà òÿæ -
êîé, òàê êàê ñà ìè ãîí êè íà âðå ìÿ, êîã -

äà âàì íóæ íî êàê ìîæ íî áûñ òðåå äîá ðàòü ñÿ èç òî÷ êè À â
òî÷ êó Â, ÿâ ëÿþò ñÿ ëèøü ÷àñ òüþ òî ãî èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà,
êî òî ðûé âû ñìî æå òå íàé òè â îïè ñû âàå ìîé çäåñü èã ðå.
Èìåí íî ïîýòî ìó Sega ïðî äàåò ñâîå òâî ðå íèå íå êàê ãîí êó,
à êàê íå êèé íå ïî íÿò íûé driving action, ñóòü êî òî ðî ãî çàê ëþ -
÷àåò ñÿ â ñëå äóþ ùåì. Êàê ìû óæå îò ìå òè ëè âû øå, â èã ðå
èìååò ñÿ ïîë íîñ òüþ òðåõ ìåð íûå ãî ðî äà (â êî ëè ÷åñ òâå äâóõ
øòóê), â êî òî ðûõ âàì áó äåò äà íà ïîë íàÿ ñâî áî äà ïå ðåä âè -
æå íèÿ. Ýòè ãî ðî äà äåé ñòâè òåëü íî îã ðîì íû, ïðè ÷åì íàñ -
òîëü êî, ÷òî èç íèõ òà æå Namco ìîã ëà áû ñäå ëàòü ñðà çó
íåñ êîëü êî Ridge Racer’îâ. À äëÿ òî ãî ÷òî áû âû â íèõ îêîí -
÷à òåëü íî íå ïî òå ðÿ ëèñü, áîëü øàÿ ñòðåë êà â âåð õíåé ÷àñ òè
ýêðà íà áó äåò âàì âñåã äà óêà çû âàòü òî íàï ðàâ ëå íèå, â êî -
òî ðîì âàì íóæ íî äâè ãàòü ñÿ. Ê ñî æà ëå íèþ, ýòà ñòðåë êà ïå -
ðèî äè ÷åñ êè âðåò, îä íà êî áîëü øóþ ÷àñ òü èã ðû åé âñå-òà êè
óäàåò ñÿ ñïðàâ ëÿòü ñÿ ñî ñâîè ìè îáÿ çàí íîñ òÿ ìè. 

Ãî ðî äà ïî ñâîå ìó âè äó íà ïî ìè íàþò ïî ìåñü Ñàí-Ôðàí öèñ -
êî è Ëîñ-Àí äæå ëå ñà è èìåþò âíóò ðè ñå áÿ ñðà çó íåñ êîëü êî
ðàç ëè÷ íûõ ïî âè äó è «ñî äåð æà íèþ» ÷àñ òåé. Òóò åñ òü è ãî -
ðû, è ðàâ íè íû, è ìîñ òû ñ òîí íå ëÿ ìè. Åñ òü äà æå ïëÿæ ñ âî -
äè÷ êîé è äåé ñòâóþ ùàÿ ëè íÿÿ ìåò ðî. Â îá ùåì, â èã ðå åñ òü
âñå, êðî ìå ïðè âû÷ íûõ íàì ïî îáû÷ íûì ãîí êàì òðàññ. Òàê
âîò, â ýòîò ãî ðîä âû, â êà ÷åñ òâå îä íî ãî èç ÷å òû ðåõ êî ëî -
ðèò íûõ òàê ñèñ òîâ, è ïî ïà äàå òå. Â íåì â äî âîëü íî áîëü øîì
êî ëè ÷åñ òâå ðàñ ñòàâ ëå íû êëèåí òû, êî òî ðûõ íóæ íî çà îï ðå -
äå ëåí íîå âðå ìÿ äî âåñ òè èç îä íî ãî ìåñ òà â äðó ãîå. Ýòè
êëèåí òû äå ëÿò ñÿ íà íåñ êîëü êî êà òå ãî ðèé, â çà âè ñè ìîñ òè îò
òî ãî, êàê äà ëå êî îò ìåñ òà ïî ñàä êè íà õî äèò ñÿ òî ìåñ òî, êó -
äà èì íà äî åõàòü. Â íà ÷à ëå èã ðû âàì äàåò ñÿ îï ðå äå ëåí íîå
âðå ìÿ, êî òî ðîå âû ìî æå òå ïîò ðà òèòü íà ïîèñê ïàñ ñà æè ðîâ.
Ê íå ìó âïîñ ëåä ñòâèè êàæ äûé ðàç áó äåò ïðè áàâ ëÿòü ñÿ è òî
âðå ìÿ, çà êî òî ðîå, â õóä øåì ñëó ÷àå, âû äîë æíû èõ äî âåç -
òè äî ìåñ òà íàç íà ÷å íèÿ. Öåëüþ èã ðû ÿâ ëÿåò ñÿ
çà ðà áî òàòü êàê ìîæ íî áîëü øå äå íåã, è äîñ òè÷ü
åå ìîæ íî äâó ìÿ ñïî ñî áà ìè. Âî-ïåð âûõ, äåíü ãè
íà âàø ñ÷åò ïîñ òó ïàþò ïðîñ òî çà õî ðî øî ïðî -
äå ëàí íóþ ðà áî òó. Óëó÷ øèòü æå ñâîé ðå çóëü òàò
ìîæ íî (è íóæ íî) îâ ëà äåâ íåñ êîëü êè ìè ñïå -
öèàëü íû ìè ïðèå ìà ìè (áûñ òðûé ñòàðò, çà íîñ,
ïðîåçä ïî âñòðå÷ íîé ïî ëî ñå ìåæ äó ìà øè íà ìè,
ïî ëåò íàä íè ìè, ïðûæ êè ñ òðàì ïëè íîâ íà äàëü -
íîñ òü), êî òî ðûå ïîç âî ëÿþò äî âåç òè ïàñ ñà æè ðà,
òàê ñêà çàòü, ñ âå òåð êîì. Óäà÷ íîå âû ïîë íå íèå
ýòèõ íå çà ìûñ ëî âà òûõ, íà ïåð âûé âçãëÿä, ïðèå -
ìîâ, ïðè íî ñÿò â âà øó êî ïèë êó äî ïîë íè òåëü íûå
äåíü ãè. À åñ ëè âàì óäàåò ñÿ ïîñ ëå äî âà òåëü íîå
èõ âû ïîë íå íèå, íå îì ðà ÷åí íîå ñòîë êíî âå íèåì
ñ ìà øè íà ìè, òî áî íóñ çà êàæ äûé èç ýòèõ ïðèå -
ìîâ âîç ðàñ òåò â àðèô ìå òè ÷åñ êîé ïðîã ðåñ ñèè.
Îâ ëà äåòü æå â ñî âåð øåí ñòâå âñå ìè ýòè ìè òðþ -

êà ìè ïî ìî ãàþò 16 ìè íè-èãð, êàæ äàÿ èç êî òî ðûõ òðå áóåò îò
âàñ áå çó êî ðèç íåí íî ãî èñ ïîë íå íèÿ êà êî ãî-íè áóäü îä íî ãî, à
èíîã äà äà æå è íåñ êîëü êèõ òðþ êîâ. Ýòè ìè íè-èã ðû ïðîé òè
î÷åíü ñëîæ íî, îä íà êî åñ ëè âû âñå-òà êè èõ îñè ëè òå, òî îñ -
íîâ íàÿ èã ðà äëÿ âàñ îêà æåò ñÿ ïðî ùå ïà ðå íîé ðå ïû. 

Òå ïåðü ïî ãî âî ðèì î òåõ äâóõ ãî ðî äàõ, êî òî ðûå ïðåä ñòàâ -
ëå íû â äàí íîé èã ðå. Ýòè äâå ëî êà öèè îò ëè ÷àþò ñÿ äðóã îò
äðó ãà íå òîëü êî ñâîèì ïîñ òðîå íèåì è ðàç ìå ðîì. Â ïåð âîì
ãî ðî äå âñå î÷åíü ëåã êî çà ïî ìè íàåò ñÿ, è êàæ äîå íî âûé ïàñ -
ñà æèð, â áîëü øèí ñòâå ñëó ÷àåâ, ïîñ òå ïåí íî ïå ðå âî çèò âàñ
â ñëå äóþ ùóþ åãî òå ìà òè ÷åñ êóþ ÷àñ òü. Ñòðåë êà, óêà çû âàþ -
ùàÿ íàï ðàâ ëå íèå äâè æå íèÿ, â íåì ðà áî òàåò ïðàê òè ÷åñ êè
áå çîò êàç íî, à ýòî çíà ÷èò, ÷òî â ýòîì ãî ðî äå ó âàñ ïðàê òè -
÷åñ êè íè êîã äà íå áó äåò îñî áûõ ïðîá ëåì. Âòî ðîé æå ãî ðîä
ñäå ëàí ñîâ ñåì ïî-äðó ãî ìó. Â íåì, èç-çà åãî âíó øè òåëü íûõ
ðàç ìå ðîâ è çà ïó òàí íîñ òè ïîñ òðîå íèÿ, ìîæ íî ëåã êî çàá ëó -
äèòü ñÿ. Â òî æå ñà ìîå âðå ìÿ, ïàñ ñà æè ðû â ýòîì ãî ðî äå â
ñâîèõ æå ëà íèÿõ íå ïîä ÷è íÿþò ñÿ íè êà êèì ïðà âè ëàì. Èíû -
ìè ñëî âà ìè, áåç òðå íè ðîâ êè â íå ãî ëó÷ øå íå õî äèòü, èíà -
÷å âàñ áó äóò æäàòü îä íè ëèøü íåï ðèÿò íîñ òè.

Íó è íà ïîñ ëå äîê ñòîèò îò ìå òèòü è åùå îä íó íå ìà ëî âàæ íóþ
äå òàëü. Ðàç âî çèòü ïàñ ñà æè ðîâ â Crazy Taxi âû áó äå òå ïîä
çà âîä íóþ ìó çû êó òà êèõ êî ìàíä, êàê The Offspring è Bad
Religion. À ïî ìî ãàòü èì â îæèâ ëå íèè ìè ðà èã ðû áó äóò êàê
ñà ìè êëèåí òû, òàê è âî äè òå ëè òàê ñè, êî òî ðûå íà ïðî òÿ æå -
íèè âñåé ïîåç äêè áó äóò îá ìå íè âàòü ñÿ ìåæ äó ñî áîé ðàç ëè÷ -
íû ìè, ÷à ùå âñå ãî õàì ñêè ìè è ñìåø íû ìè, ðåï ëè êà ìè.

Âîò òà êàÿ âîò ïî ëó ÷è ëàñü ó Sega èã ðà. Áå øå íàÿ, êðà ñè âàÿ,
çà âîä íàÿ è äåé ñòâè òåëü íî íåîð äè íàð íàÿ. Æàëü, ÷òî îò
ýòî ãî áå øåí ñòâà, â êîí öå êîí öîâ, óñ òàåøü è ïî òè õîíü êó
íà ÷è íàåøü ýòó Crazy Taxi ïðîñ òî íå íà âè äåòü. Íî ýòà íå íà -
âèñ òü âñåã äà çà êàí ÷è âàåò ñÿ òåì, ÷òî âû îïÿòü áå æè òå ê
ñâîåé ïðèñ òàâ êå, ÷òî áû ïî ëó ÷èòü îò íåå åùå îä íó äî çó òî -
ãî âèð òóàëü íî ãî íàð êî òè êà, êî òî ðûì, íà ñà ìîì äå ëå, è ÿâ -
ëÿåò ñÿ îïè ñû âàå ìàÿ çäåñü èã ðà.
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Ëèøü ñåé ÷àñ íàì â ïîë íîé ìå ðå ñòà ëî
ÿñ íî, ÷òî èìåí íî õî òå ëè ñêà çàòü ñîç -
äà òå ëè íî âîèñ ïå ÷åí íî ãî õè òà ñòîëü
ñòðàí íûì íàç âà íèåì. Code Veronica íå
òîëü êî íå ïî õî æà íà ïðå äû äó ùèå èã ðû
ñå ðèè, íî âî-ìíî ãîì ÿâ ëÿåò ñÿ àá ñî -
ëþò íî äðó ãîé èã ðîé. È óâè äåòü íà êî -
ðîá êå ñ íåé íàç âà íèå Resident Evil 4
áû ëî áû ïî ìåíü øåé ìå ðå ñòðàí íî.
Âïðî ÷åì, îò ñâîèõ êîð íåé íî âîå òâî ðå -
íèå Sega è Capcom òî æå íå îò êà çû -
âàåò ñÿ, òàê ÷òî äàí íîå ñîç äà òå ëÿ ìè èã -
ðû èìÿ åé âïîë íå ïîä õî äèò. Ýòî, êî -
íå÷ íî, âñå åùå Resident Evil, íî óæå
Code Veronica.

Íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî ó íàñ íåò íè êà êèõ îôè öèàëü íûõ ïîä -
òâåð æäå íèé ìíî ãî ÷èñ ëåí íûì ñëó õàì î òîì, ÷òî ðàç ðà áîò -
êîé Code Veronica çà íè ìàë ñÿ âîâ ñå íå Capcom’îâ ñêèé
Flagship, à ñà ìà Sega, èã ðà äåé ñòâè òåëü íî ïî ëó ÷è ëàñü íåì -
íîæ êî ñòðàí íàÿ. Íåñ êîëü êî îòîé äÿ îò ïîä íà äîåâ øåé êîí -
öåï öèè survival horror, Code Veronica ïðåä ñòàâ ëÿåò íàì ìèð
Resident Evil ãî ðàç äî áî ëåå äðà ìà òè÷ íûé è ðàç íîîá ðàç íûé,
íå æå ëè êîã äà-ëè áî ðàíü øå. Ïî-íàñ òîÿ ùå ìó ìîù íàÿ ñþ -

æåò íàÿ ëè íèÿ ñâÿ çû âàåò âñå ñî áû òèÿ â èã ðå âîå äè íî, ïðè
ýòîì ðàñ êðó ÷è âàåò ñÿ äåé ñòâèå âåñü ìà äè íà ìè÷ íî, íà äîë ãî
ïðè êî âû âàÿ èã ðî êà ê òå ëå âè çî ðó. Ïðè ýòîì Code Veronica
ïî êðàé íåé ìå ðå â ïÿòü ðàç áîëü øå ëþ áî ãî èç ïðîø ëûõ
Resident’îâ ïî ðàç ìå ðàì è îáúå ìàì äîñ òóï íûõ ëàí äøàô -
òîâ. È åñ ëè îä íà òîëü êî äå ìî-âåð ñèÿ Code Veronica ïî êà çà -
ëàñü íàì ÷óòü ëè íå ïîë íî öåí íîé èã ðîé, òî ôè íàëü íûé âà -
ðèàíò ïî ìàñ øòà áàì Resident Evil ïðåä ñòâëÿåò ñÿ ÷åì-òî íà -
ïî äî áèå Final Fantasy. Ðà çó ìååò ñÿ, âåñü ýòîò óâå ëè ÷åí íûé
îáúåì ïðîñ òðàí ñòâà ïî ìîã ðàç ðà áîò ÷è êàì óäå ëèòü íåñ -
êîëü êî áîëü øå âðå ìå íè íàñ òîÿ ùèì ïðèê ëþ ÷å íèÿì ãå ðîåâ,
à íå ñóì áóð íî ìó áðî æå íèþ ïî äàâ íî èçó ÷åí íûì êîì íà òàì
è êî ðè äî ðàì â ïîèñ êàõ êëþ ÷åé, êàð òî ÷åê äîñ òó ïà èëè çà -
âà ëÿâ øåé ñÿ ãäå-òî êî ðîá êè ñ ïàò ðî íà ìè. Ïðè ýòîì, åñ ëè
ðàíü øå êà çà ëîñü, ÷òî ìíî ãî ÷èñ ëåí íûå ãî ëî âî ëîì êè — ýòî
ïðîñ òî ñïî ñîá ïðè äåð æàòü ðâå íèå èã ðî êà è çàñ òà âèòü åãî

ïî âî çèòü ñÿ ñ î÷å ðåä íûì òâî ðå íèåì Capcom ïî äîëü øå, òî
òå ïåðü âûÿñ íÿåò ñÿ, ÷òî âñå ýòè ãî ëî âî ëîì êè (ïî áîëü øåé
÷àñ òè âñå òà êèå æå òó ïî âà òûå, ÷òî è ðàíü øå) îêà çû âàþò
ñåðüåç íîå âîç äåé ñòâèå íà îá ùóþ àò ìîñ ôå ðó èã ðû. 

Âïðî ÷åì, âñå ýòè ðàç ãî âî ðû î «íå êî òî ðîì èç ìíå íèè èã ðî -
âî ãî ïðî öåñ ñà» íà ñà ìîì äå ëå íå ñòîÿò àá ñî ëþò íî íè ÷å ãî
â ñðàâ íå íèè ñ èñ òèí íî ðå âî ëþ öèîí íû ìè êà ÷åñ òâà ìè íî âî -
ãî Resident Evil, à èìåí íî åãî ãðà ôè ÷åñ êèì îôîð ìëå íèåì.
Ïîñ ëå ýêñïå ðè ìåí òàëü íî ãî Dino Crisis äè çàé íå ðû â Capcom
ïðåê ðàñ íî ïî íÿ ëè, ÷òî â ðåàëü íîå 3D ïå ðå íåñ òè äåé ñòâèå
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îë òî ðà ãî äà íà çàä, êîã äà Capcom è Sega îáúÿ âè ëè ìè ðó î íà ÷à ëå ðà áî òû íàä ýêñêëþ çèâ -
íîé èã ðîé ñâåðõ ìå ðû ïî ïó ëÿð íî ãî ñå ðèà ëà Resident Evil, îçàã ëàâ ëåí íîé Code Veronica,
ìíî ãèì ïî äîá íàÿ ïî ëèò êîð ðåê òíîñ òü Capcom, ðå øèâ øå ãî íå äà âàòü ñâîå ìó òâî ðå íèþ òè -
ïè÷ íî ãî ïî ðÿä êî âî ãî íî ìå ðà, áóäü òî 3 èëè 4, âåñü ìà íå ïîí ðà âè ëàñü.Ï
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RESIDENTEVIL:CODEVERONICA

Ïëàò ôîð ìà: Dreamcast
Æàíð: Action/Adventure
Èç äà òåëü: Capcom/Sega
Ðàç ðà áîò ÷èê: Capcom/Sega/Flagship
Îíëàéí: www.ñapcom.com



òè ïè÷ íî ãî RE — äå ëî, â îá ùåì-òî, ïóñ òÿ÷ íîå. Â Code
Veronica òðåõ ìåð íàÿ ãðà ôè êà èñ ïîëü çóåò ñÿ èìåí íî òàê, êàê
è äîë æíà. Äè íà ìè÷ íàÿ, íî íå
ñëèø êîì áå øå íàÿ êà ìå ðà äðà ìà -
òè÷ íî îò ñëå æè âàåò ïå ðåä âè æå íèå
ãå ðîè íè èëè ãå ðîåâ, îñ âå ùå íèå â
ðåàëü íîì âðå ìå íè, ìàñ òåð ñêè âû -
ðà æàþ ùåå ñÿ â ïî êà ÷è âàþ ùåì ñÿ
ñâå òå òóñ êëûõ ëàìï èëè îò ñâå òå
îã íÿ, è âñÿ ýòà êðà ñî òà ïå ðèî äè -
÷åñ êè ïðå ðû âàåò ñÿ íå âå ðîÿò íî
êà ÷åñ òâåí íû ìè ðî ëè êà ìè, ãå íå -
ðè ðóå ìû ìè â ðåàëüíîì âðå ìå íè.
Íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî ìî äå ëè ïåð -
ñî íà æåé íå îñî áåí íî äå òà ëè çè ðî -
âà íû, èõ ëè öà â ðî ëè êàõ ñäå ëà íû
ïîï ðîñ òó âå ëè êî ëåï íî — ïî æà -
ëóé, äà æå ëó÷ øå, ÷åì â Shenmue.
Âïðî ÷åì, â èç âåñ òíîì òâî ðå íèè
Yu Suzuki ïåð ñî íà æè ñäå ëà íû â
ðåà ëèñ òè÷ íîé ìà íå ðå, â Code
Veronica æå, ñêî ðåå, â ìèñ òè ÷åñ -
êîé. Ïî òî ìó-òî è ñó ïåð íà âî ðî ÷åí -
íûå ëè öà áîëü øå ïî õî æè íà
ñòðàí íûå ôàð ôî ðî âûå ìàñ êè.
Åùå áîëü øå àò ìîñ ôå ðû, áîëü øå
äðà ìà òèç ìà. Îñ íîâ íûì æå äîñ òè -
æå íèåì èã ðû ìîæ íî ñ÷è òàòü òîò
ôàêò, ÷òî íà ëè ÷èå íåñ êîëü êèõ èã -
ðà áåëü íûõ ïåð ñî íà æåé íà ýòîò
ðàç ÿâ ëÿåò ñÿ íå ñïî ñî áîì ïðîä -
ëèòü óäî âîëü ñòâèå ïîñ ëå îä íîê -
ðàò íî ãî ïðî õîæ äå íèÿ èã ðû, à
ðåàëü íûì ñþ æåò íûì õî äîì. Èã -
ðàòü âû íà ÷è íàå òå çà Claire

Redfield, ïî õî äó äå ëà ðà çîê ïå ðåê ëþ ÷àå òåñü
íà ðîëü Steve Burnside (î÷åíü ìè ëûé êëîí
Ëåî íàð äî äè Êàï ðèî), ïî òîì çíà ÷è òåëü íóþ
÷àñ òü èã ðû ïðî õî äè òå óæå çà áðà òà Claire
Êðè ñà. Ó êàæ äî ãî ñâîè òè ïû îðó æèÿ, ñâîé
ñòèëü è ãëàâ íîå, õà ðàê òåð. Âñå ýòî ïðèâ íî -
ñèò â ìèð Code Veronica ðàç íîîá ðà çèå. È òàê
íåó ãà ñàþ ùèé èí òå ðåñ ê èã ðå âñïû õè âàåò ñ
íî âîé ñè ëîé êàê òîëü êî ïîÿâ ëÿåò ñÿ âîç ìîæ -
íîñ òü âæèòü ñÿ â ðîëü äðó ãî ãî ïåð ñî íà æà.
Äëÿ óäîâ ëåò âî ðå íèÿ ôà íà òîâ æå Capcom
äî áà âèë âå ëè êî ëåï íûé Survival-ðå æèì, â êî -

òî ðîì îò âàñ òðå áóåò ñÿ ïðî õî äèòü êîì íà òû, íà áè òûå çîì -
áà êà ìè âñåõ ìàñ òåé ëþ áûì ïåð ñî íà æåì, ïðè ÷åì äå ëàòü
ýòî ìîæ íî êàê ñ òðà äè öèîí íîé ïåð ñïåê òè âîé îò òðåòüå ãî,
òàê è (âíè ìà íèå, ñþð ïðèç!) îò ïåð âî ãî ëè öà íà ìà íåð
Quake. Ïëþñ òðà äè öèîí íûå ñåê ðå òû è ïðî ÷àÿ ìè øó ðà.

Ñ ïðè õî äîì ðåà ëèñ òè÷ íîé ãðà ôè êè â Resident Evil ïîÿ âèë -
ñÿ è åùå îäèí àñ ïåêò, äî êî òî ðî ãî ðàíü øå íè êî ìó íå áû ëî
äå ëà. Â èã ðå, íà êî íåö-òî, ïîÿ âè ëèñü ïî-íàñ òîÿ ùå ìó êðóï -
íûå îò êðû òûå òåð ðè òî ðèè. Èã ðà ïîë íîñ òüþ âûø ëà èç ãî -
ðîä ñêèõ ïå ðåó ëî÷ êîâ è òó ïè÷ êîâ, èç ïðå ðåí äå ðåí íûõ ïîä -
âàëü ÷è êîâ è êîì íà òó øåê — íà ñâå æèé âîç äóõ, íà ñâî áî äó.
Òå ïåðü ìû âñå áîëü øå áðî äèì íå âíóò ðè äî ìè êîâ, à âîê -
ðóã íèõ, à îò ñòðå ëè âàòü çîì áè â èõ åñ òåñ òâåí íîé ñðå äå
îáè òà íèÿ — íà êëàä áè ùå, íàï ðè ìåð, íàì íî ãî ïðèÿò íåå. Ñî
âñå ìè ýòè ìè íîâ øåñ òâà ìè óñ ïåø íî áî ðåò ñÿ ñòà ðûé, çà êà -
ëåí íûé â áîÿõ èí òåð ôåéñ. Íå âîç ìîæ íîñ òü ïðîñ òî òàê ïîä -
íè ìàòü ñÿ ïî ëåñ òíè öàì, îñ òàâ øàÿ ñÿ â íàñ ëåä ñòâî îò âðå -
ìåí, êîã äà ýòèõ ñà ìûõ ëåñ òíèö è â ïðè ðî äå íå ñó ùåñ òâî âà -
ëî, íåó äîá íàÿ ñèñ òå ìà óï ðàâ ëå íèÿ ïåð ñî íà æåì, íåã ëó áî -
êèå êàð ìà íû ãå ðîè íè, èç âå÷ íûå ïè øó ùèå ìà øèí êè,- âñå
ýòî ñðà çó ñïóñ êàåò âàñ ñ íå áåñ íà çåì ëþ. Íå èç ìå íå íî àá -
ñî ëþò íî íè ÷å ãî. Ñ ýòîé òî÷ êè çðå íèÿ íî âîå ïî êî ëå íèå èã -
ðî âûõ êîí ñî ëåé êàê áû íè êîã äà è íå íàñ òó ïà ëî. Ãðà ôè ÷åñ -
êîå îôîð ìëå íèå òî÷ íî òàê æå íå äàåò çà áû âàòü î òîì, ãäå
æå ñîá ñòâåí íî, ìû íà õî äèì ñÿ. Ìåñ òà ìè âñå íàñ òîëü êî âå -

ëè êî ëåï íî, ÷òî ïðîñ òî äóõ çàõ âà òû âàåò. Âå ëè êî ëåï íûå
ïåé çà æè, íàñ òîÿ ùàÿ òðåõ ìåð íàÿ âî äà, èí òå ðåñ íûå ðà êóð -
ñû — âîò îíî, íî âîå ïî êî ëå íèå èãð, íàñ òîÿåå ïèð øåñ òâî
äëÿ ãëàç. È íå ìåä ëåí íî, èíîã äà äà æå â òîì æå êàä ðå —
ìåð çêèå ýôôåê òû ïðîç ðà÷ íîñ òè, ïèê ñå ëè çî âàí íûé îãîíü
áóä òî ïå ðå êî ÷å âàâ øèé ñ PlayStation, ìåñ òà ìè î÷åíü áåä -
íûé çàä íèé ïëàí, ïîñ òðîåí íûé áóê âàëüíî èç ñîò íè ïî ëè ãî -
íîâ. Ñîç äàåò ñÿ òà êîå âïå ÷àò ëå íèå, êàê áóä òî íàä èã ðîé ðà -
áî òà ëè äâå ñî âåð øåí íî ðàç ëè÷ íûå êî ìàíäû — ðå âî ëþ -
öèî íå ðîâ è òðà äè öèî íà ëèñ òîâ. Íå áó äåì ãî âî ðèòü, êòî èç
äâóõ ïàð òíå ðîâ Sega è Capcom êåì ÿâ ëÿåò ñÿ — íå äîñ òà êè
Code Veronica ìåð òâûì ãðó çîì ïî âèñ íóò íà îáåèõ êîì ïà -

íèÿõ. Íî ïî ëî æè òåëü íûé ìî ìåíò íà øåé áå ñå äû â
òîì, ÷òî äà æå ñî âñå ìè ãëó ïû ìè íå äî ðà áîò êà ìè,
êîå-êà êè ìè áà ãà ìè, æóò êî âà òîé ìåñ òà ìè ãðà ôè êîé è
ïðî ÷è ìè ïðîñ ÷å òà ìè, ñäå ëàí íû ìè òî ëè ïî íåî ïûò -
íîñ òè, òî ëè èç-çà îò ñóò ñòâèÿ âðå ìå íè, äà æå ïðè
âñåì ýòîì Code Veronica îñ òàåò ñÿ ïîèñ òè íå çà ìå ÷à -
òåëü íîé èã ðîé, ïîñ ëå ïî êóï êè êî òî ðîé íå ïðè õî äèò -
ñÿ æà ëåòü î ïîò ðà ÷åí íûõ äåíü ãàõ. Ãðîì êîå èìÿ, óç -
íà âàå ìûå ïåð ñî íà æè, âå ëè êî ëåï íûé ñþ æåò è íà ñû -
ùåí íûé, ýìî öèî íàëü íûé èã ðî âîé ïðî öåññ çàñ òàâ -
ëÿþò íàñ ñíî âà ïî âå ðèòü â î÷å ðåä íóþ ñêàç êó
Capcom è ðè íóòü ñÿ ñ ãî ëî âîé â îìóò ñ çîì áà êà ìè.
Êñòà òè, â çà âåð øå íèè èã ðû èìååò ñÿ ñî âåð øåí íî
íåï ðîç ðà÷ íûé íà ìåê íà ãðÿ äó ùåå ïðî äîë æå íèå èñ -

òî ðèè. Íî ýòî òî æå áó äåò íå Resident Evil 4. Ïî õî æå, ÷òî
Code Veronica ñòà íåò ñî âåð øåí íî ñà ìîñ òîÿ òåëü íûì îò âåò -
âëå íèåì èñ òî ðèè ñå ðèà ëà. À òî, ÷òî Capcom ñäå ëàåò â RE4
íà PlayStation2 (óæå, ðà çó ìååò ñÿ, áåç ïî ìî ùè Sega) — ýòî
áó äåò óæå ñî âåð øåí íî èíàÿ èã ðà.
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Ìîù íàÿ ñþ æåò íàÿ ëè íèÿ, èí òå ðåñ íûå íî âà öèè ñ èñ -
ïîëü çî âà íèåì èã ðî âûõ ïåð ñî íà æåé, îò ëè÷ íàÿ ãðà -
ôè êà è ýôôåê òû.

Ìåñ òà ìè ïðè ìè òèâ íûé äè çàéí, îò äåëü íûå áà ãè, êëî -
íè ðî âàí íãîå ñ PlayStation óï ðàâ ëå íèå è èí òåð ôåéñ.

Code Veronica — ýòî âñå, ÷òî ìîæ íî è íóæ íî îæè äàòü
îò ïðîåê òà òà êî ãî ìàñ øòà áà. È äà æå áîëü øå. Ñapcom
è Sega ïðåä ñòà âè -
ëè íàì ïî-íàñ òîÿ -
ùå ìó íî âîå ïîê -
ëå íèå Resident
Evil.
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Èòàê, àíè ìå — òðà äè öèîí íûé ÿïîí -
ñêèé õó äî æåñ òâåí íûé ñòèëü, Final
Fantasy VIII — êëàñ ñè ÷åñ êàÿ ÿïîí ñêàÿ
RPG, ñîç äàí íàÿ â ýòîì ñòè ëå, çíà ìå íè -
òîå ïðî äîë æå íèå íå ìå íåå çíà ìå íè òîé
èã ðî âîé ñå ðèè, íà êî íåö-òî ïîð òè ðî -
âàí íîå ñ PlayStation íà PC. Âåð íåå, äà -
æå íå òàê — ñêî ïè ðî âàí íîå ñ òî÷ íîñ -
òüþ äî çíà êà, ñî âñå ìè äîñ òîèí ñòâà ìè
è íå äîñ òàò êà ìè. PC-âåð ñèÿ îò ëè ÷àåò ñÿ
îò ïðèñ òà âî÷ íîé ëèøü íà ëè ÷èåì èí -
ñòàë ëÿ öèîí íî ãî äèñ êà, ïîýòî ìó åñ ëè
âû æäà ëè îò ýòîé èã ðû íå êî òî ðûõ
óëó÷ øå íèé â ïëà íå òåõ íè ÷åñ êîì, âàñ

ïîñ òèã íåò æåñ òî êîå ðà çî ÷à ðî âà íèå. Ïðåæ äå ÷åì ÷è òàòü
äàëü øå, ñïðî ñè òå ñå áÿ: ãî òî âû ëè âû ê èã ðå ðà äè èã ðû,
ñòèëü íîé, çàõ âà òû âàþ ùå èí òå ðåñ íîé, íî ïî ðîé íå ñëèø -
êîì ïðèâ ëå êà òåëü íîé âíåø íå? Åñ ëè îò âåò «äà», òî äîá ðî
ïî æà ëî âàòü â ìèð Final Fantasy VIII.

Çäåñü óñ ïåø íî ñî ñó ùåñ òâóþò íàó êà è ìà ãèÿ, ìå ÷è è ïèñ òî -
ëå òû, ñî âåð øåí íûå ìà øè íû è óäè âè òåëü íûå ñó ùåñ òâà,
÷åñ òü è ïðå äà òåëü ñòâî, Äîá ðî è Çëî — ñëî âîì, âñå, ÷òî ïî -
ëà ãàåò ñÿ äëÿ ìè ðà íàñ òîÿ ùåé ÿïîí ñêîé RPG. È, êî íå÷ íî
æå, åñ òü îá ùèé âðàã, äëÿ áîðü áû ñ êî òî ðûì îáúå äè íÿþò ñÿ
ïî ëî æè òåëü íûå ãå ðîè. Äðåâ íèå ëå ãåí äû äàâ íî óæå ïðåä -
âå ùà ëè ïîÿâ ëå íèå ìî ãó ùåñ òâåí íîé âåäü ìû — ÷òî æ, òà êèå
ïðî ðî ÷åñ òâà ðà íî èëè ïîç äíî îáÿ çà òåëü íî ñáû âàþò ñÿ. Âî
âðå ìÿ î÷å ðåä íî ãî âîî ðó æåí íî ãî êîí ôëèê òà ïðà âè òåëü
ðåñ ïóá ëè êè Galbadia âíå çàï íî çàÿ âèë î ñâîåì æå ëà íèè çà -
âîå âàòü âåñü ìèð — è íà ÷àë ïðåò âî ðÿòü åãî â æèç íü. Â
ýòîì åìó ïî ìî ãà ëà ïðåê ðàñ íàÿ è êî âàð íàÿ âåäü ìà Edea...

Ïðîá ëå ìà ìè òà êî ãî ìàñ øòà áà çà íè ìàåò ñÿ îð ãà íè çà -
öèÿ SeeD, ýëèò íîå áîå âîå ïîä ðàç äå ëå íèå, ñîç äàí -
íîå äëÿ òî ãî, ÷òî áû ñëå äèòü çà ïî ðÿä êîì è ïîä äåð -
æè âàòü áà ëàíñ ñèë. Ïî âñå ìó ìè ðó ðàç áðî ñà íà ñåòü
÷àñ òíûõ âîåí íûõ àêà äå ìèé Garden. Â íèõ îáó ÷àþò -

ñÿ ñòó äåí òû â âîç ðàñ òå îò 6 äî 19 ëåò. Ïî îêîí ÷à íèè àêà -
äå ìèè îíè ñäàþò ýêçà ìåí, ïîñ ëå ÷å ãî ïî ëó ÷àþò øàíñ âñòó -
ïèòü â ðÿ äû SeeD è ñòàòü ïîë íîï ðàâ íû ìè ÷ëå íà ìè ýòîé îð -
ãà íè çà öèè. È äëÿ êî ãî-òî òà êèì âîò ýêçà ìå íà öèîí íûì çà -
äà íèåì ìî æåò ñòàòü ñïà ñå íèå ìè ðà...

Èòàê, çíà êîìü òåñü: Squall, âû ïóñ êíèê âîåí íîé àêà äå ìèè
Balamb Garden. Îáû÷ íûé ñåì íàä öà òè ëåò íèé ïà ðåíü, â ìå -
ðó çàñ òåí ÷è âûé è ñêðûò íûé, â ìå ðó ñêî âàí íûé è ïî ðîé ÷å -
ðåñ ÷óð ñåðüåç íûé. Òà êèì îí ïðåä ñòàåò ïå ðåä íà ìè â ñà ìîì
íà ÷à ëå èã ðû, îä íà êî ïî ìå ðå ðàç âè òèÿ ñþ æå òà õà ðàê òåð
ãëàâ íî ãî ãå ðîÿ áó äåò ìå íÿòü ñÿ... êàê ìå íÿåò ñÿ îí ó âñåõ
ìàëü ÷è øåê, åùå íå óò ðà òèâ øèõ æå ëà íèÿ èç ìå íèòü ìèð,
áåñ ïî ùàä íî ñðà æàþ ùèõ ñÿ ñî Çëîì è íå äàâ íî âñòðå òèâ øèõ
ñâîþ ïåð âóþ ëþ áîâü. Äå âóø êó çî âóò Rinoa — îíè ïîç íà êî -
ìè ëèñü íà áà ëó, ïðî âå ëè âìåñ òå îäèí âå ÷åð è ðàñ ñòà ëèñü.
Îíè âñòðå òÿò ñÿ âíîâü óæå íà ïî ëå áîÿ — ìî ëî äîé àãåíò
SeeD è î÷à ðî âà òåëü íàÿ ëè äåð îò ðÿ äà ñîï ðî òèâ ëå íèÿ Forest
Owls. Âìåñ òå îíè áó äóò ïðî òè âîñ òîÿòü Edea, íå çíàÿ î òîì,
÷òî íà ïàð íèê Squall`à Seifer — íà ïû ùåí íûé ïà ðå íåê, êî -
òî ðî ìó óäà ëîñü ðà íèòü íà øå ãî ãå ðîÿ â ñòàð òî âîì ðî ëè -
êå — ñðà æàåò ñÿ íà ñòî ðî íå âðà ãà...

Ìà ãè ÷åñ êàÿ ñèñ òå ìà â Final Fantasy VIII ïðå òåð ïå ëà çíà ÷è -
òåëü íûå èç ìå íå íèÿ. Íå ñó ùåñ òâóåò áî ëåå íè êà êîé ìà òå ðèè
è Magic Shop`îâ — ìà ãèÿ çàê ëþ ÷å íà â êàæ äîì æè âîì ñó -
ùåñ òâå è ïðåä ìå òå. Ñîîò âåò ñòâåí íî, äëÿ òî ãî ÷òî áû ñêàñ -
òî âàòü äà æå ñà ìîå ïðîñ òåíü êîå çàê ëè íà íèå, íåîá õî äè ìî
ïðåä âà ðè òåëü íî âû êà ÷àòü åãî èç ïðî òèâ íè êà èëè, íà õó äîé
êî íåö, èç ñïå öèàëü íûõ Draw Point`îâ, âðå ìÿ îò âðå ìå íè
ïî ïà äàþ ùèõ ñÿ â ðàç ëè÷ íûõ óê ðîì íûõ óãîë êàõ êàð òû. Ïî -
ìè ìî ýòî ãî ìà ãèÿ ñïî ñîá íà óñè ëè âàòü âëà äåþ ùå ãî åþ ïåð -
ñî íà æà, èç ìå íÿÿ òå èëè èíûå åãî ïà ðà ìåò ðû. Íàñ òðîé êè

ìîæ íî ïðîèç âî äèòü âðó÷ íóþ, ýêñïå ðè ìåí òè ðóÿ ñ ðàç ëè÷ -
íû ìè çàê ëè íà íèÿ ìè, èëè æå âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ àâ òî ìà òè ÷åñ -
êèì ðàñ ïðå äå ëå íèåì. Îñ íîâ íóþ ðîëü â ìà ãè ÷åñ êîé ñèñ òå -
ìå èã ðàþò Guardian Force. Ìû ïî-ïðåæ íå ìó ïðè çû âàåì ñè -
ëó ýòèõ âîë øåá íûõ ñó ùåñ òâ â áîþ, îä íà êî òå ïåðü îíè îá -
ðå ëè êó äà áîëü øóþ èí äè âè äóàëü íîñ òü. Îò íû íå GF ïî ëó -
÷àþò experience íà ðàâ íå ñ ïåð ñî íà æà ìè, ðàç âè âàþò ñÿ è
äà æå ïðèîá ðå òàþò íî âûå ñïî ñîá íîñ òè — íà ýòî ðàñ õî -
äóþò ñÿ òàê íà çû âàå ìûå ability points. 

Junction System — ïðè ñîå äè íå íèå ê ïåð ñî íà æàì GF è ìà -
ãèè — çà íÿ òèå íå äëÿ ñëà áî íåð âíûõ. Íå çíà êî ìûé ñ òîí -
êîñ òÿ ìè ìà ãè ÷åñ êîé ñèñ òå ìû èã ðîê áóê âàëü íî òî íåò â îáè -
ëèå ðàç ëè÷ íûõ ìå íþ, âàë íàñ òðîåê ïîä õâà òû âàåò åãî è íå -
ñåò ê íåèç âåñ òíîñ òè è òè õî ìó áå øåí ñòâó. Íà êî íåö, äîé äÿ
äî íóæ íîé êîí äè öèè, îí çà áè ðàåò ñÿ â Tutorial, â êî òî ðîì
åñ òü îò âå òû íà âñå âîç íè êàþ ùèå âîï ðî ñû... ïî ðîé äà æå
ñëèø êîì ïîä ðîá íûå. Ñîç äàåò ñÿ âïå ÷àò ëå íèå, ÷òî â ñòðîé -
íûå ðÿ äû ðàç ðà áîò ÷è êîâ Final Fantasy çà òå ñàë ñÿ êà êîé-òî
ãðà ôî ìàí, êî òî ðî ìó ïîï ðîñ òó äîñ òàâ ëÿåò óäî âîëü ñòâèå èç -
âî äèòü áó ìà ãó øå äåâ ðà ìè ñîá ñòâåí íîé ìûñ ëè. «Âûá ðàâ
îï öèþ «ñîå äè íå íèå», âû ïî ïà äàå òå â ìå íþ «ñîå äè íå íèå»,
êî òî ðîå ñëó æèò äëÿ ïðè ñîå äè íå íèÿ ê âà øå ìó ïåð ñî íà æó
GF è ìà ãèè. Ýòî îç íà ÷àåò, ÷òî çäåñü âû ìî æå òå ïðè ñîå äè -
íèòü ê âà øå ìó ïåð ñî íà æó...» — è òàê äà ëåå, íåó òî ìè ìî è
áåç ïå ðå ðû âîâ íà îáåä. Ïðî ìó ÷èâ øèñü åùå íåì íî ãî, îò îò -
÷àÿ íèÿ íà ÷è íàåøü ïî íè ìàòü ñóòü âñå ãî ïðîèñ õî äÿ ùå ãî è
ïîñ òå ïåí íî âòÿ ãè âàåøü ñÿ â èã ðó.
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Ïëàò ôîð ìà: PS, PC
Æàíð: RPG
Èç äà òåëü: Square/Electronic Arts
Ðàç ðà áîò ÷èê: Squaresoft
Òðå áî âà íèÿ ê êîì ïüþ òå ðó: Pentium 233,
64 Ìá RAM, 3D-accelerator
Îíëàéí: http://www.squaresoft.com

Final Fantasy VIII ìî æåò ïîõ âàñ òàòü ñÿ íåï -
ëî õîé êàð òî÷ íîé èã ðîé è ïðîã ðàì ìîé-òà -
ìà ãîò ÷è Chocobo World, â êî òî ðîé ìîæ íî
âîñ ïè òû âàòü è ðàç âè âàòü ñâîå ãî åç äî âî ãî
ïòåí öà ñ òåì, ÷òî áû ïî òîì ïå ðå íåñ òè
ïðèîá ðå òåí íûå íà âû êè â îñ íîâ íóþ èã ðó.



Ýòîò ìî ìåíò ÿ ñòà ðàë ñÿ îò òÿ ãè âàòü êàê
ìîæ íî äîëü øå, íî, òåì íå ìå íåå, ïðèø ëà
ïî ðà ïî ãî âî ðèòü î ãðà ôè êå. Ðå÷ü çäåñü
ïîé äåò ñðà çó î òðåõ ñà ìîñ òîÿ òåëü íûõ äâèæ êàõ. Ñ ïåð âûì
èç íèõ ìû ñòàë êè âàåì ñÿ, êîã äà ïåð ñî íàæ ïó òå øåñ òâóåò
âíóò ðè êà êî ãî-ëè áî ñà ìîñ òîÿ òåëü íî ãî îáúåê òà — ãî ðî äà,
çäà íèÿ, etc., etc. Çíà êî ìàÿ íàì åùå ñî âðå ìåí Alone in the
Dark òåõ íî ëî ãèÿ ïðåä ñòàåò çäåñü â íå ñà ìîì âû ãîä íîì ñâå -
òå. Ìà ëàÿ äå òà ëè çà öèÿ ïðå ðåí äå ðåí íûõ ôî íîâ ñî ÷å òàåò ñÿ
ñ îò êðî âåí íî óã ëî âà òû ìè òðåõ ìåð íû ìè ïåð ñî íà æà ìè, ïðè
ñîç äà íèè êî òî ðûõ ðàç ðà áîò ÷è êàì ÿâ íî íå õâà òà ëî ïî ëè ãî -
íîâ, íî ðå øè ëè äî äå ëàòü íàó äà ÷ó — áóäü ÷òî áó äåò. Êà ìå -
ðà, ðà çó ìååò ñÿ, íà ìåð òâî çà ôèê ñè ðî âà íà â îä íîé òî÷ êå,
ïî êà çàâ øåé ñÿ êî ìó-òî íàè áî ëåå óäîá íîé äëÿ äàí íîé ëî êà -
öèè. Ïðè ïîð òè ðî âà íèè ñ PlayStation íå áû ëî ñäå ëà íî ïî -
ïûò êè íå òî ÷òî èç ìå íèòü ðàç ðå øå íèå êàð òèí êè — èç ìå -
íèòü âîîá ùå ÷òî-ëè áî; çà òî ïîÿ âè ëàñü êó ÷à áà ãîâ, êî òî ðûå
ïå ðèî äè ÷åñ êè îê ðà øè âàþò ýêðàí âñå ìè öâå òà ìè ðà äó ãè è
ñêðû âàþò îò äåëü íûå åãî ó÷àñ òêè çà ãðó äîé áå çîá ðàç íûõ
÷åð íûõ êâàä ðà òîâ. Àõ äà, ðàç ðà áîò ÷è êè ïî ïû òà ëèñü ñëåã êà
îá ëà ãî ðî äèòü èã ðî âûå øðèô òû, ñäå ëàòü èõ íåñ êîëü êî áî -
ëåå àê êó ðàò íû ìè — íî ýòî óäî âîëü ñòâèå äîñ òóï íî ëèøü
îá ëà äà òå ëÿì âè äåî êàð òî ÷åê ñ êàê ìè íè ìóì 8 Ìá ïà ìÿ òè, à
øðèô òû — êðà ñè âûå èëè íå î÷åíü, ðàç ìå ùåí íûå íà ìðà÷ -
íî-ñå ðûõ òàá ëè÷ êàõ äèà ëî ãîâ, ïî-ïðåæ íå ìó íà ãî íÿþò òîñ -
êó è óíû íèå. Â èòî ãå ìû ïî ëó ÷àåì òðà äè öèîí íóþ äëÿ ïðèñ -
òà âîê ïðîø ëî ãî ïî êî ëå íèÿ èã ðó, êî òî ðàÿ ñìîò ðèò ñÿ íà PC
íåñ êîëü êî... ã-õì, ñòà ðî ìîä íî; è ïðè âñåì ïðè ýòîì îíà
åùå èìååò íàã ëîñ òü òîð ìî çèòü äà æå íà îò íî ñè òåëü íî ìîù -
íûõ ìà øè íàõ.

Âòî ðîé òèï äâèæ êà âñòó ïàåò â äåé ñòâèå, êîã äà èã ðîê èìååò
íåîñ òî ðîæ íîñ òü ïî êè íóòü ãî ðîä è âûé òè, òàê ñêà çàòü, íà
áåñ êðàé íèå ïðîñ òî ðû ïî âåð õíîñ òè ïëà íå òû. Ïðè ìåð íî òàê
âûã ëÿ äÿò áåñ ïëàò íûå îí ëàé íî âûå èã ðû — ðîâ íàÿ ïî âåð -
õíîñ òü, íà êî òî ðîé íà òû êà íû áåç ëè êèå êó áè êè çäà íèé,
êâàä ðàò íûé ëåñ è ãî ðû. Âñå ïî-íàñ òîÿ ùå ìó òðåõ ìåð íî, äà -
æå êà ìå ðà ïå ðå ìå ùàåò ñÿ âñëåä çà íà øèì ãå ðîåì, íî íàñ -
òîëü êî óáî ãî, ÷òî ðàñ êðè òè êî âàí íûå ìè íó òó íà çàä ïëîñ êèå

ôî íû íà ÷è íàþò êà çàòü ñÿ åä âà ëè íè âåð øè íîé õó äî æåñ -
òâåí íî ãî ìàñ òåð ñòâà. Íî çà òî ïî ïî âåð õíîñ òè ìû ìî æåì
ïå ðå ìå ùàòü ñÿ íå òîëü êî íà ñâîèõ äâîèõ, íî è ñ ïî ìîùüþ
ðàç ëè÷ íûõ òðàí ñïîð òíûõ ñðåä ñòâ. Çäåñü íå áå çî ïàñ íî,
çíàå òå ëè. Íà ñå ëÿþ ùèå ìèð Final Fantasy ñó ùåñ òâà îò íþäü
íå äðó æå ëþá íî îò íî ñÿò ñÿ ê ïðî áå ãàþ ùèì ìè ìî íèõ ãå -
ðîÿì, êà êè ìè ïî ëî æè òåëü íû ìè áû îíè íè áû ëè. 

Çà ðà íåå âðà ãîâ íå âèä íî, è äà æå ðàñ ïî ëî æå íèå èõ ïî ðîé
ìå íÿåò ñÿ, íî âîò áåç ëè êóþ êàð òèí êó ñëîâ íî óíî ñèò ñòðå ìè -
òåëü íûì âåò ðîì, íà ÷è íàåò ñÿ áîé, à ñ íèì ñòó ïàåò â ðà áî òó
òðå òèé âà ðèàíò äâèæ êà. ß ðó ãàë ãðà ôè êó? Íó ÷òî âû, ÿ áûë
íå ïðàâ, ÿ ïðîñ òî çàá ëóæ äàë ñÿ. Ñðà æå íèÿ â Final Fantasy
VIII— ýòî òî, íà ÷åì ðàç ðà áîò ÷è êè âû ëî æè ëèñü ïî ïîë íîé
ïðîã ðàì ìå, ñà ìàÿ êðà ñè âàÿ è çàõ âà òû âàþ ùàÿ ÷àñ òü èã ðû.
Êó äà äå ëèñü áëåê ëûå êðàñ êè ïëîñ êèõ ôî íîâ? Êà ìå ðà îá ëå -
òàåò òðåõ ìåð íóþ àðå íó áèò âû, íà êî òî ðîé íàñ óæå ïîä æè -
äàþò âðà ãè — è âðå ìÿ ñëîâ íî óñ êî ðÿåò ñâîé áåã. Ïî êà ó íàñ
íà ðàñ òàåò ïî ëîñ êà «îæè äà íèÿ õî äà», ìû ïî êîð íî ïðè íè -
ìàåì óäà ðû è áåç äåé ñòâóåì, íî ñòîèò ëèøü ïîÿ âèòü ñÿ íà
ýêðà íå çà âåò íîé ìå íþø êå... ñêîëü ñëà äîê ìèã ìåñ òè! Ìû
ìî æåì ñêàñ òî âàòü ëþ áîå èç èìåþ ùèõ ñÿ çàê ëè íà íèé, âû êà -
÷àòü ìà ãèþ èç ïðî òèâ íè êà, ïðèç âàòü íà ïî ìîùü GF, èñ ïîëü -
çî âàòü êà êîé-ëè áî ïðåä ìåò, íà êî íåö, ïðîñ òî óäà ðèòü âðà -
ãà èìåþ ùèì ñÿ â íà ëè ÷èå îðó æèåì. Ñó ùåñ òâóåò öå ëàÿ ñèñ -
òå ìà limit breaks, ñó ïåð ïðèå ìîâ, óíè êàëü íûõ äëÿ êàæ äî ãî
ïåð ñî íà æà. Øàíñ óñ ïåø íî ïðè ìå íèòü èõ ðàñ òåò ïî ìå ðå
óìåíü øå íèÿ çà ïà ñîâ çäî ðîâüÿ — âîò ÷òî çíà ÷èò õî ðî øåíü -
êî ðà çîç ëèòü ñÿ! Íà êíîï êè ïðè õî äèò ñÿ íà æè ìàòü áûñ òðî —
âðå ìÿ-òî èäåò, — íî îøè áèòü ñÿ òî æå íåëü çÿ — ñêàñ òî âàâ
íåï ðà âèëü íîå çàê ëè íà íèå, ìîæ íî çàï ðîñ òî ïî ìî÷ü ïðî -
òèâ íè êó è ñîç äàòü ñå áå äî ïîë íè òåëü íûå ïðîá ëå ìû. Ñâåð -
êàþò ìå ÷è, âñïû õè âàþò ìîë íèè, ïî ëû õàåò îãîíü è õî ëîä -
íûå ãëû áû ëü äà ðàñ ïà äàþò ñÿ íà òû ñÿ ÷è ìåëü ÷àé øèõ îñ -
êîë êîâ. Ìîí ñòðû êðà ñè âû è ðàç íîîá ðàç íû, â áîþ çà äåé -
ñòâî âàí âåñü ñïåê òð âîç ìîæ íûõ ñïåöýôôåê òîâ, è â ïîë íîì
âîñ òîð ãå îò âñå ãî ïðîèñ õî äÿ ùå ãî íå âîëü íî çà áû âàåøü ïðî
íå áîëü øîå ÷èñ ëî ïî ëè ãî íîâ. ß óæå íå ãî âî ðþ ïðî ñäå ëàí -
íûå íà ýòîì äâèæ êå ðî ëè êè, ñîï ðî âîæ äàþ ùèå íå êî òî ðûå
äåé ñòâèÿ ïåð ñî íà æåé, è ïîÿâ ëå íèå Guardian Force — îíè
âû ïîë íå íû ïî ëó÷ øèì ãîë ëè âóä ñêèì ñòàí äàð òàì: ñ íåî æè -
äàí íû ìè ïå ðå ìå ùå íèÿ ìè êà ìå ðû, çàõ âà òû âàþ ùè ìè
ñïåöýôôåê òà ìè è âå ëè êî ëåï íûì çâó êîì.

Ñïóñ êàÿñü ñ íå áåñ íà çåì ëþ, ñòîèò îò ìå òèòü, ÷òî õâà ëåá -
íóþ ïåñ íü çâó êî âûì ýôôåê òàì ïðè õî äèò ñÿ îá ðû âàòü â ñà -
ìîì íà ÷à ëå. Êàê ìîæ íî õâà ëèòü òî, ÷å ãî ïðàê òè ÷åñ êè íåò?
Çà èñ êëþ ÷å íèåì ñðà æå íèé, â èã ðå îç âó ÷åí ëèøü ñïàð òàí -
ñêèé ìè íè ìóì äåé ñòâèé. Òî æå îò íî ñèò ñÿ è ê äèà ëî ãàì —
ìðà÷ íî âà òûå ñå ðûå òàá ëè÷ êè ñ òåê ñòîì — ýòî âñå, ÷òî ìû
èìååì. Ïî ÷å ìó? Íå õâà òè ëî ìåñ òà íà ïÿ òè äèñ êàõ, íå ñìîã -
ëè íàé òè äîñ òîé íî ãî àê òå ðà íà ãî ëîñ èô ðè òà, çà êîí ÷è ëèñü
äåíü ãè? Êòî çíàåò. Çà òî ìó çû êè â èã ðå ñ èç áûò êîì, ïðè ÷åì
ìó çû êè êà ÷åñ òâåí íîé. Îíà ñîï ðî âîæ äàåò ïðàê òè ÷åñ êè

êàæ äóþ ñöå íó è óñ ïåø íî îò ðà æàåò äè íà ìè êó âñå ãî ïðîèñ -
õî äÿ ùå ãî, ñîç äà âàÿ ó èã ðàþ ùå ãî ñîîò âåò ñòâóþ ùåå ìî ìåí -
òó íàñ òðîå íèå.

Ìè íè ìóì çâó êîâ, ïî áîëü øî ìó ñ÷å òó äî âîëü íî ïîñ ðåä -
ñòâåí íàÿ ãðà ôè êà — è öå ëûõ ïÿòü äèñ êîâ. ×òî æå ìî æåò
çà íè ìàòü ñòîëü êî ìåñ òà? Íó êî íå÷ íî æå, ðî ëè êè. Âè çèò íàÿ
êàð òî÷ êà Final Fantasy VIII, îíè êðà ñè âû íàñ òîëü êî, íàñ -
êîëü êî âîîá ùå ìî æåò áûòü êðà ñè âûì íå÷ òî íà ðè ñî âàí íîå
ðó êà ìè ÷å ëî âå êà. Îíè íà ÷è íàþò ñÿ âíå çàï íî, íî âñåã äà ê
ìåñ òó, è îñ òàåò ñÿ òîëü êî ðà äî âàòü ñÿ ïå ðå õî äó îò óã ëî âà -
òûõ ïî ëè ãî íîâ è ïèê ñå ëåé ê ðîñ êîø íî ìó ìóëü òôèëü ìó. Îñ -
íîâ íîé íå äîñ òà òîê ðî ëè êîâ çàê ëþ ÷àåò ñÿ â òîì, ÷òî èõ íå
ïðîñ òî ìíî ãî, à î÷åíü ìíî ãî, ïðè ÷åì áîëü øàÿ ÷àñ òü âñå-
òà êè âû ïîë íå íà íà äâèæ êå èã ðû è ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé áåñ -
êî íå÷ íî íå òî ðîï ëè âûå äèà ëî ãè ïåð ñî íà æåé. Ïî íà ÷à ëó ìû
âíè ìà òåëü íî ÷è òàåì èõ äëÿ òî ãî ÷òî áû íå óïóñ òèòü íè ÷å ãî
âàæ íî ãî èç ðàç âè òèÿ ñþ æåò íîé ëè íèè, çà òåì ïðîñ òî ïðîê -
ðó ÷è âàåì êíîï êîé <X>... íî âåäü õî ÷åò ñÿ åùå íåì íî ãî è
ïîèã ðàòü, ïðàâ äà?

Ïîð òè ðî âàí íàÿ íà PC Final Fantasy VIII ñòà ëà, ïî æà ëóé, ñà -
ìîé ïðî òè âî ðå ÷è âîé èã ðîé èç âñåõ, ÷òî ìíå äî âî äè ëîñü âè -
äåòü çà ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ. Èí òå ðåñ íàÿ ðî ëå âàÿ ñèñ òå ìà â
íåé ñî ÷å òàåò ñÿ ñ ÷ðåç ìåð íî óñ ëîæ íåí íûì èí òåð ôåé ñîì,
çàõ âà òû âàþ ùå äè íà ìè÷ íûå ñðà æå íèÿ — ñ áåñ êî íå÷ íî
óíû ëû ìè äèà ëî ãà ìè, âå ëè êî ëåï íûå ðî ëè êè — ñ äî âîëü íî
óáî ãîé ãðà ôè êîé, ìè íè ìóì çâó êî âûõ ýôôåê òîâ — ñî ìíî -
æåñ òâîì ìó çû êàëü íûõ òåì... ñïè ñîê ìîæ íî ïðî äîë æàòü äî
áåñ êî íå÷ íîñ òè. Ñîîò âåò ñòâåí íî, è ðåàê öèÿ íà ýòó èã ðó
âàðüè ðóåò ñÿ îò áóð íûõ âîñ òîð ãîâ äî ïîë íî ãî íåï ðèÿ òèÿ.
Final Fantasy VIII ëè áî íðà âèò ñÿ âàì ñðà çó è áåñ ïî âî ðîò íî,
ëè áî íå íðà âèò ñÿ ñîâ ñåì — âñå çà âè ñèò îò òî ãî, ÷òî âû
æäà ëè îò ýòîé èã ðû. Åñ ëè âû íà äåÿ ëèñü íà òåõ íè ÷åñ êèå
óëó÷ øå íèÿ ïðèñ òà âî÷ íîé âåð ñèè, òî, íà âåð íîå, ñòîèò ïðî -
ïóñ òèòü ýòó èã ðó è ïî äîæ äàòü àíîí ñè ðî âàí íî ãî íå äàâ íî
âû õî äà Final Fantasy IX, X, XI. Åñ ëè æå âû ãî òî âû äî âîëü -
ñòâî âàòü ñÿ íà ëè ÷èåì âåñü ìà íåï ëî õî ãî ñòè ëÿ ïðè ïîñ ðåä -
ñòâåí íîé ãðà ôè êå ðà äè òî ãî, ÷òî áû ïîã ðó çèòü ñÿ â âîñ õè òè -
òåëü íûé ìèð ìà ãèè è ïðèê ëþ ÷å íèé, òîã äà ýòî èã ðà äëÿ âàñ.
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Êðàé íå èí òå ðåñ íàÿ ðî ëå âàÿ ñèñ òå ìà, çàõ âà òû âàþ -
ùèå áîè è ïîò ðÿ ñàþ ùåé êðà ñî òû ðî ëè êè.

Áåç äàð íîå ïîð òè ðî âà íèå èã ðû íà PC, ìíî æåñ òâî áà -
ãîâ, ìî ðàëü íî óñ òà ðåâ øàÿ ãðà ôè êà.

Ñòèëü íàÿ, ÿð êàÿ, çàõ âà òû âàþ ùàÿ èã ðà, êî òî ðàÿ íå -
ñîì íåí íî çàñ ëó æè âà ëà áû ñà ìîé âû ñî êîé îöåí êè,
åñ ëè áû íå, ìÿã êî
ãî âî ðÿ, íå ñî âåð -
øåí íàÿ ãðà ôè êà.

Í Å Ä Î Ñ Ò À Ò Ê È  

Ð Å Ç Þ Ì Å  

8.0

1

1

1.5

1.5

2

1

VIDEO

SOUND

INTERFACE

GAMEPLAY

ÎRIGINALITY

ADDITIONS

Ä Î Ñ Ò Î È Í Ñ Ò Â À



Ðîæ äåí íûé â âîñ ïà ëåí íîì ìîç ãó îä íî -
ãî èç ãëàâ íûõ ÿïîí ñêèõ èäèî òîâ îò èã -
ðî âî ãî áèç íå ñà, êî òî ðî ãî åãî ðîä íàÿ
êîì ïà íèÿ äà æå ïå ðå ñå ëè ëà èç ñâîå ãî
îôè ñà â îò äåëü íóþ, ðàñ ïî ëî æåí íóþ â
äðó ãîì ðà éî íå Òî êèî ñòó äèþ (÷òî áû,
âè äè ìî, îí íå îêà çû âàë ïà ãóá íî ãî
âëèÿ íèÿ íà ñâîèõ ñîñ ëó æèâ öåâ),
ïðîåêò Space Channel 5 ðà äóåò ãëàç,
âå ñå ëèò è äà ðèò êó ÷ó ïî ëî æè òåëü íûõ
ýìî öèé áóê âàëü íî êàæ äî ìó. Íî òîëü êî

íå ñà ìî ìó èã ðî êó. Âåäü â òî âðå ìÿ, ïî êà âñå îñ òàëü íûå âå -
ñå ëÿò ñÿ, åìó ïðè õî äèò ñÿ íàï ðÿ ãàòü ñÿ ïî ïîë íîé ïðîã ðàì -
ìå, è âñå ëèøü äëÿ òî ãî, ÷òî áû íà ðîä ìîã âå ñå ëèòü ñÿ, ãà -
äàÿ íàä òåì, â êà êîì æå ñëå äóþ ùåì íà ðÿ äå áó äåò âûñ òó -
ïàòü ñòèëü íàÿ òå ëå ðå ïîð òåð øà èç äà ëå êî ãî áó äó ùå ãî è êà -
êîå åùå äâè æå íèå îíà èì ïî êà æåò. Íåò, áå çóñ ëîâ íî, â òîì
æå Tomb Raider’å, è îñî áåí íî â åãî ïîñ ëåä íèõ ÷àñ òÿõ, ìû
çà íè ìà ëèñü òåì æå ñà ìûì, ïðè ÷åì, ïî ðîþ, ñ ãî ðàç äî ìåíü -
øèì óäî âîëü ñòâèåì. Íî ýòîò ñà ìûé Tomb Raider õî òÿ áû
èìåë â ñâîåé îñ íî âå òè ïè÷ íûé äëÿ âñåõ ïðèê ëþ ÷åí ÷åñ êèõ
èãð èã ðî âîé ïðî öåññ, çà êî òî ðûé íå æàë êî áû ëî îò äàòü
ñâîè äåíü ãè. Ê ñî æà ëå íèþ (à ìî æåò, ê ñ÷àñ òüþ), î Space
Channel 5 òà êî ãî ñêà çàòü íåëü çÿ. Ñîîò -
âåò ñòâåí íî, íîð ìàëü íûé èã ðîê, óç íàâ î
ïðèí öè ïàõ, ëå æà ùèõ â îñ íî âå îïè ñû -
âàå ìî ãî çäåñü ïðîåê òà, ìî ìåí òàëü íî îá -
çî âåò åãî ïîë íîé ÷óøüþ è áó äåò, íå ñîì -
íåí íî, ïî-ñâîå ìó ïðàâ. Ñ äðó ãîé ñòî ðî -
íû, òå ëþ äè, êî òî ðûõ èìåí íî ýòîò ñà ìûé
ïðè âû÷ íûé íàì èã ðî âîé ïðî öåññ óæå óñ -

ïåë îò ïóã íóòü îò âñåõ áåç èñ êëþ ÷å íèÿ âè äåîèãð, ñìî ãóò
òåî ðå òè ÷åñ êè íàé òè â äàí íîì ïðîåê òå òî, ÷òî èì íóæ íî, è
èç ìå íèòü ñâîå îò íî øå íèå ê ýëåê òðîí íûì ðàç âëå ÷å íèÿì
ðàç è íàâ ñåã äà. Âîç ìîæ íî äà æå, ÷òî èìåí íî áëà ãî äà ðÿ
Space Channel 5 îíè âïåð âûå âîçü ìóò â ðó êè äæîé ñòèê. Îä -
íà êî, êàê íè ñòà ðà ëàñü äëÿ ýòî ãî Sega, ïîñ ëå çíà êîì ñòâà ñ
åå ñà ìîé ìîä íîé èã ðîé çà âñþ èñ òî ðèþ ëþ äè òàê è íå ïîé -
ìóò, ÷òî èã ðàòü â èã ðû ýòî íå òàê óæ è ñòðàø íî, êàê êà æåò -
ñÿ ñ ïåð âî ãî ðà çà. Âñå äå ëî â òîì, ÷òî ñðåä íþþ ïî ñâîåé
ïðî äîë æè òåëü íîñ òè èã ðó ðàç ðà áîò ÷è êè ðå øè ëè çà ÷åì-òî
óñ ëîæ íèòü, ÷òî áû îíà óæå íå êà çà ëàñü òà êîé êî ðîò êîé
(ýòîò ìà ðàçì, ïîð òÿ ùèé óæå íå ïåð âóþ íà ìîåé ïà ìÿ òè èã -
ðó, ìå íÿ ïðîñ òî áå ñèò.) Â ðå çóëü òà òå Space Channel 5 ïðî -
õî äèò ñÿ ñ òà êèì áîëü øèì òðó äîì è äëÿ ýòî ãî çàò ðà ÷è âàåò -
ñÿ òà êîå êî ëè ÷åñ òâî óñè ëèé, ÷òî ïî ðîé ïðîñ òî õî ÷åò ñÿ áðî -
ñèòü äæîé ñòè êîì â òå ëå âè çîð è âû êè íóòü èã ðó íà ïî -
ìîé êó. Îñ òà íàâ ëè âàåò æå îò ýòèõ äåé ñòâèé òîëü êî òî,
÷òî Space Channel 5 ÿâ ëÿåò ñÿ íàñ òîëü êî êëå âîé èã -
ðîé, ÷òî ê íåé ïî ÷å ìó-òî õî ÷åò ñÿ âîç âðà ùàòü ñÿ ñíî âà
è ñíî âà. Äà, ê òî ìó æå íàó ÷èòü ñÿ õî ðî øî èã ðàòü â
Space Channel 5 âñå-òà êè ìîæ íî, ïðè ÷åì çà îò íî ñè -
òåëü íî êî ðîò êèé ïðî ìå æó òîê âðå ìå íè. 

Äà, çà áûë ñêà çàòü ñà ìîå ãëàâ íîå. Space Channel 5 ïî
ñâîå ìó èã ðî âî ìó ïðî öåñ ñó íà ïî ìè íàåò î÷åíü ïî ïó ëÿð -
íóþ â ßïî íèè èã ðó Parappa The Rapper, â êî òî ðîé èã ðî -
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îæ íî ëè íàç âàòü Space Channel 5 èã ðîé, íà ñà ìîì äå ëå âîï ðîñ î÷åíü ñïîð íûé. Íå êî òî ðûå
èìåþò íàã ëîñ òü äàòü íà íå ãî ïî ëî æè òåëü íûé îò âåò, òîã äà êàê ÿ, ñêî ðåå, ñêëî íåí ïðè ÷èñ ëèòü
ýòîò ïðî äóêò ê êà òå ãî ðèè ìîä íûõ àê ñåñ ñóà ðîâ, òî åñ òü òåõ áåñ ïî ëåç íûõ «êëå âûõ ôè øåê», êî òî -
ðûå íàì àá ñî ëþò íî íå íóæ íû, íî áåç êî òî ðûõ æèç íü áû ëà áû íàì íî ãî ñêó÷ íåé è ïðî çàè÷ íåé.Ì
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SPACECHANNEL5

Ïëàò ôîð ìà: Dreamcast
Æàíð: music/action
Èç äà òåëü: Sega
Ðàç ðà áîò ÷èê: Sega R&D # 9 (Sega Shibuya)
Ïðî äþ ñåð: Tetsuya Mizuguchi
Êîë-âî èã ðî êîâ: 1
Îíëàéí: www.spacechannel5.com



êàì ïðåä ëà ãàþò ïîä ðèò ìè÷ íóþ ìó çû÷ êó íà æè ìàòü
íóæ íûå êíî ïî÷ êè íà äæîé ñòè êå. Îä íà êî âìåñ òî ïîÿâ -
ëÿþ ùèõ ñÿ âíè çó (èëè ââåð õó) ýêðà íà îáîç íà ÷å íèé,
ïîä ëå æà ùèõ íà æà òèþ êíî ïî ÷åê, â Space Channel 5 áûë
ïðè ìå íåí íàì íî ãî áî ëåå óäîá íûé è ïî-ñâîå ìó ãå -
íèàëü íûé èí òåð ôåéñ. Òå ïåðü íóæ íóþ äëÿ íà æà òèÿ
ïîñ ëå äî âà òåëü íîñ òü êëà âèø âàì áó äóò ïðî ãî âà ðè âàòü
(à òî÷ íåå, íà ïå âàòü). Âàì æå áó äåò íåîá õî äè ìî âñå ãî
ëèøü çà ïîì íèòü èõ ïî ðÿ äîê (÷òî äëÿ ëþ äåé ñ õî ðî øèì
÷óâ ñòâîì ðèò ìà è ïà ìÿòüþ íå ñîñ òà âèò îñî áî ãî òðó äà)

è çà òåì ïîâ òî ðèòü. Îä íà êî íà ýòîì îò -
ëè ÷èÿ Space Channel 5 îò ïðå äû äó ùèõ
èãð â ýòîì æàí ðå íå çà êàí ÷è âàþò ñÿ.
Íà÷ íåì ñ òî ãî, ÷òî â íåé âàì ïðè äåò ñÿ
íå òîëü êî òàí öå âàòü, íî è ñòðå ëÿòü.
Ïðè ÷åì âòî ðîå âû áó äå òå äå ëàòü íåñ -
êîëü êî èíûì, ïðè ÷åì ãî ðàç äî áî ëåå
èí òóè òèâ íûì ñïî ñî áîì. Çäåñü âìåñ òî
ïðîñ òî ãî ïîâ òî ðå íèÿ çà ïîì íåí íûõ íà
ñëóõ äâè æå íèé âû ñìî æå òå óæå ïî î÷å -
ðåä íîñ òè ïîÿâ ëå íèÿ íà ýêðà íå «âðà -
ãîâ» îï ðå äå ëèòü ïîñ ëå äî âà òåëü íîñ òü
íà æà òèÿ êíî ïîê. Îä íà êî â ýòîì ðå æè ìå
ðàç ðà áîò ÷è êè ïðè ãî òî âè ëè íàì îä íî
ñó ùåñ òâåí íîå ïðå ïÿò ñòâèå. Âìåñ òå ñ
âðà ãà ìè íà ýêðà íå ìî ãóò ïîÿ âèòü ñÿ è
çà ëîæ íè êè, êî òî ðûõ íà äî íå óáè âàòü, à
ñïà ñàòü. Ïîñ ëåä íÿÿ îïå ðà öèÿ ïðî äå ëû -
âàåò ñÿ ïðè ïî ìî ùè íà æà òèÿ äðó ãîé
êíîï êè è îò äåëü íî íå îãî âà ðè âàåò ñÿ
(òî åñ òü âàì ñà ìèì ïðè õî äèò ñÿ äî ãà äû -
âàòü ñÿ, êîã äà êà êóþ êíîï êó íà äî íà æè -
ìàòü). È ýòî áå ñèò. Íåò, áå çóñ ëîâ íî,
âêëþ ÷å íèå ýòî ãî ýëå ìåí òà â èã ðî âîé
ïðî öåññ ïîç âî ëÿåò ãî âî ðèòü î òîì, ÷òî
ó òàí öå âàëü íûõ èãð ñ ïðè õî äîì SC5 íà -
êî íåö-òî ïîÿ âè ëàñü òà êàÿ øòó êà, êàê
replayability. Îä íà êî ëó÷ øå ïî ÷å ìó-òî
îò ýòî ãî íå ñòà íî âèò ñÿ.

È âñå æå Space Channel 5 ìîæ íî ïî ïðà -
âó íàç âàòü ïîò ðÿ ñàþ ùåé èã ðîé, êî òî -
ðîé óäà ëîñü âû âåñ òè ìî ëî äîé æàíð
òàí öå âàëü íî-ìó çû êàëü íûõ èãð íà íî -
âûé óðî âåíü. Åñ ëè Parappa The Rapper
è åãî ïðî äîë æå íèå, â êî òî ðîå âîîá ùå
íå âîç ìîæ íî áû ëî èã ðàòü áëà ãî äà ðÿ åãî
çàï ðå äåëü íîé, äà æå ïî ñðàâ íå íèþ ñ
SC5, ñëîæ íîñ òè, ïðèâ ëå êàë ê ñå áå âíè -
ìà íèå èñ êëþ ÷è òåëü íî ñâîåé íî âèç íîé
(à çà òåì îò òàë êè âàë îò ñå áÿ ñâîèì ïîë -
íûì ïðå íåá ðå æå íèåì ïî îò íî øå íèþ ê
íóæ äàì èã ðî êà), òî îïè ñû âàå ìàÿ çäåñü
èã ðà óæå äå ëàåò äëÿ íàñ ìíî ãî áîëü øå.
Âî-ïåð âûõ, áëà ãî äà ðÿ ñâîå ìó óëü òðà -
ìîä íî ìó äè çàé íó è òà êî ìó æå ìó çû -
êàëü íî ìó ñîï ðî âîæ äå íèþ (à ãëàâ íîå,
áëà ãî äà ðÿ ñâîåé ñó ïåð êóëü íîé ãå ðîè -
íå), îíà ïðèâ ëå êàåò ê ñå áå òà êîå âíè -
ìà íèå, êî òî ðî ìó ïî çà âè äóåò ëþ áîé
Tekken. Íó à âî-âòî ðûõ, îíà âñå-òà êè
èìååò âíóò ðè ñå áÿ õîòü êà êîé-òî, íî èã -
ðî âîé ïðî öåññ, î êî òî ðîì äðó ãèì èã ðàì
ýòî ãî æàí ðà ïî êà îñ òàåò ñÿ ëèøü ìå÷ -
òàòü. Ñ äðó ãîé ñòî ðî íû, íè êî ìó, êðî ìå
ìîä íîé ìî ëî äå æè, òà êàÿ èã ðà âñå ðàâ -

íî ïî êà íå íóæ íà. Äà è îíè, ñêî ðåå âñå ãî, íå ñìî ãóò
îöå íèòü åå ïî äîñ òîèí ñòâó.

Â îá ùåì, ïîä âî äÿ èòîã, ñòîèò ñêà çàòü ñëå äóþ ùåå.
Space Channel 5 — ýòî âñå-òà êè íå èã ðà. Ýòî ïðîñ òî
ìîä íàÿ øòó÷ êà, êî òî ðóþ ìîæ íî äà æå íàç âàòü ïðåä ìå -
òîì ðîñ êî øè. È îò íî ñèòü ñÿ ê íåé ñòîèò ëèøü ñîîò âåò -
ñòâóþ ùèì îá ðà çîì. Ïîýòî ìó, åñ ëè âû ïðè âûê ëè ñå áå
íè â ÷åì íå îò êà çû âàòü è ëþ áè òå ïî êó ïàòü äî ðî ãèå
ìîä íûå (è íè êî ìó íå íóæ íûå) øòó÷ êè, òî ýòà èã ðà, íå -
ñîì íåí íî, äëÿ âàñ. À åñ ëè âû íå ñ÷è òàå òå ñå áÿ ìîä íûì
è ïðîä âè íó òûì ïðåä ñòà âè òå ëåì ñîâ ðå ìåí íîé ìî ëî äå -
æè, òî âàì ñëå äóåò îá õî äèòü òà êèå èã ðû, êàê Space
Channel 5, çà äå ñÿòü âåð ñò.

SPACECHANNEL5 ÎÁÇÎÐREVIEW

ÑÈREVIEW

Space Channel 5 ïðè òÿ ãè âàåò ê ñå áå âñåîá ùåå âíè ìà -
íèå, çàñ òàâ ëÿåò ëþ äåé òàí öå âàòü, ñìåÿòü ñÿ è ïðîñ òî
âå ñå ëèòü ñÿ. Ìî æåò ñëó æèòü õî ðî øèì ïî äàð êîì.

×ðåç ìåð íî óñ ëîæ íåí íûé è äîñ òà òî÷ íî ìî íî òîí íûé
èã ðî âîé ïðî öåññ íå ñîîò âåò ñòâóåò îá ùå ìó íàñ òðîþ
äàí íîé èã ðû.  

Ñà ìàÿ êëå âàÿ ôèø êà çà âñþ èñ òî ðèþ âè äåîèãð. Òè -
ïè÷ íî ãî èã ðî êà
îíà îáÿ çà òåëü íî
ðà çî ÷à ðóåò, òîã äà
êàê âñåì îñ òàëü -
íûì Space Channel
5 ïîí ðà âèò ñÿ îáÿ -
çà òåëü íî.
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ïè ëè ïåð âûå êî ðî áî÷ íûå Viper II Z200 íà
÷è ïå Savage2000. Áëà ãî äà ðèì ìîñ êîâ -
ñêîå ïðåä ñòà âè òåëü ñòâî êîì ïà íèè Di a -
mond çà ïðå äîñ òàâ ëåí íûé äëÿ òåñ òè ðî -
âà íèÿ îá ðà çåö êàð òû. 
ßä ðî Savage2000 âû ïîë íå íî ïî 0.18ìêì

òåõ íî ëî ãèè, ÷òî îï ðå äå ëÿåò íèç êóþ íàã ðå âàå ìîñ òü
è ïî íè æåí íîå (ïî ñðàâ íå íèþ ñ GeForce 256) ýíåð ãî -
ïîò ðåá ëå íèå, èñ ïîëü çî âà íèå áî ëåå “òîí êîé” òåõ íî -
ëî ãèè ïîç âî ëè ëî S3/Diamond ñýêî íî ìèòü íà âåí òè -
ëÿ òî ðå, ñêîì ïëåê òî âàâ ïëà òó ëèøü èãîëü ÷à òûì ðà -
äèà òî ðîì, êî òî ðûé óñ ïåø íî ñïðàâ ëÿåò ñÿ ñî ñâîåé
çà äà ÷åé — äà æå ïðè ðàç ãî íå ïëà òà îñ òàåò ñÿ íà
îùóïü âñå ãî ëèøü òåï ëîé. Îïå ðà òèâ íàÿ ïà ìÿòü íàá -
ðà íà 4 ìî äó ëÿ ìè ïî 8Ìá, ÷òî â îá ùåé ñëîæ íîñ òè
ñîñ òàâ ëÿåò 32Ìá (äîñ òà òî÷ íûé îáúåì äëÿ ñîâ ðå -
ìåí íûõ èãð). Ê ñî æà ëå íèþ, ó íàñ íå áû ëî íà ðó êàõ
ìà òå ðèí ñêèõ ïëàò, ïîä äåð æè âàþ ùèõ ðà áî òó ñ
AGP4x, ïîýòî ìó ïëà òà ïðî âå ðÿ ëàñü â AGP2x ðå æè ìå.
Äëÿ ðàç ãî íà è ðå ãó ëè ðî âà íèÿ íå êî òî ðûõ íàñ òðîåê
ìû èñ ïîëü çî âà ëè ðå ãèñ òðè ðî âàí íóþ âåð ñèþ óòè ëè -
òû PowerStrip 2.60.01.
Íà áîð êîì ïëåê òíî ãî ïðîã ðàì ìíî ãî îáåñ ïå ÷å íèÿ:
• Zoran SoftDVD (ïðîèã ðû âà íèå DVD Video, MPEG-1,
MPEG-2 ôàé ëîâ) 

• Rio Manager (äî ïîë íè òåëü íûé ñîôò, íàï ðÿ ìóþ íå
ñâÿ çàí íûé ñ Viper II, ïî ëå çåí òîëü êî âëà äåëü öàì
Diamond Rio MP3 ïëå éå ðà) 

• Freemont SE — óðå çàí íàÿ âåð ñèÿ ïà êå òà Freemont
(virtual businnes computing) 

• Internet Explorer 4.0 (óæå äàâ íî äîñ òóï íà 5.0 âåð ñèÿ) 
• S3Quake 3 (íå ðà áî òîñ ïî ñî áåí, êîì ìåí òà ðèè íè æå)
Íà áîð ÏÎ íå âûã ëÿ äèò áî ãà òî, ïðîá ëå ìû ó áå òà (!)
âåð ñèè Quake 3 Arena, óðîâ íè â map list êî òî ðîé íå
ñîîò âåò ñòâóþò ïî ìå ùåí íûì â PAK ôàéë, ïðè çà ïóñ -
êå íàá ëþ äàþò ñÿ íå âå ðîÿò íûå àð òå ôàê òû, ÷å ëî âåê,
íå çíàþ ùèé êîí ñîëü íûõ êî ìàíä è ñïî ñî áà ïðî âå -
ðèòü ñî äåð æè ìîå pak-ôàé ëà, íå ñìî æåò âîñ ïîëü çî -
âàòü ñÿ äåì êîé. Ôóí  êöèî íè ðî âà íèå DVD ïðî  èã ðû âà -
òå ëåé íà Savage2000 âû íå ñå íî â îò äåëü íóþ òå ìó è
ïðåä ñòàâ ëÿåò çíà ÷è òåëü íûé èí òå ðåñ.
Êàê óæå áû ëî ñêà çà íî, Savage2000 îò íî ñèò ñÿ ê ÷è -
ïàì ÷åò âåð òî ãî ïî êî ëå íèÿ, ïîýòî ìó åãî õà ðàê òå ðèñ -
òè êè áó äåò èí òå ðåñ íî ñðàâ íèòü ñ GeForce 256 è ATi
Rage Maxx.
Ìå­òî­äî­ëî­ãèßÒÅÑ ÒÈ ÐÎ ÂÀ ÍÈß
“Savage2000”, “ATi Rage Maxx” è “GeForce 256” íà õî -
äÿò ñÿ â îä íîé öå íî âîé êà òå ãî ðèè è îò íî ñÿò ñÿ ê îä íî -
ìó êëàñ ñó. Ïîýòî ìó ñðàâ íå íèå öåí è ïðîèç âî äè òåëü -
íîñ òè GeForce ñ Savage2000 è RageMaxx êîð ðåê òíî, â
îò ëè ÷èå îò ñè òóà öèè ñ Voodoo3. Äëÿ òåñ òè ðî âà íèÿ
èñ ïîëü çî âà ëèñü ñëå äóþ ùåå êîí ôè ãó ðà öèè ñòåí äà: 
Âèä îáî ðó äî âà íèÿ Ñòåíä
Ïðî öåñ ñîð AMD Athlon 650Mhz
ÎÇÓ 256Ìá
Ìàò. ïëàòà Biostar M7MKA
HDD IBM351010 & Quantum 3,2Ãá EX
Çâóê îò êëþ ÷åí
Ñïè ñîê èñ ïîëü çóå ìûõ ïðîã ðàìì äëÿ òåñ òè ðî âà íèÿ
äî âîëü íî âå ëèê, íî îñ íîâ íîé óïîð ñäå ëàí íà âû âå -
äåí íûå â òàá ëè öó. Ê ñî æà ëå íèþ, ìå òî äè êè òåñ òè ðî -
âà íèÿ ïî ñåé äåíü âêëþ ÷àþò â ñå áÿ ëèøü îã ðà íè -
÷åí íûå èã ðî âûå æàí ðû, â ïðî ôåñ ñèî íàëü íîì èñ -
ïîëü çî âà íèè êàð òà Viper II íå ïðåä ñòàâ ëÿåò èí òå ðå -
ñà èç-çà íåîò ëà æåí íîñ òè äðàé âå ðà.
Èñ ïîëü çî âà íèå 3DMark 2000 Pro â êà ÷åñ òâå ýòà ëîí -
íî ãî òåñ òà ñîì íè òåëü íî, îñî áåí íî ó÷è òû âàÿ óðå çàí -

íîñ òü åãî quality òåñ òîâ, ïðèí öè ïèàëü íî íå âåð íûé
ïîä õîä ê T&L òåñ òè ðî âà íèþ (íå ðàñ ñ÷è òû âàåò ñÿ îä -
íà èç âàæ íåé øèõ — çåð êàëü íàÿ ñîñ òàâ ëÿþ ùàÿ ñâå -
òà, íåîá õî äè ìàÿ, ê ïðè ìå ðó, ïðè ñîç äà íèè áëè êóþ -
ùèõ ìå òàë ëè ÷åñ êèõ ïî âåð õíîñ òåé), âñå òåñ òû
3DMark íî ñÿò òåî ðå òè ÷åñ êèé õà ðàê òåð è ïî ëó ÷àå -
ìûå âå ëè ÷è íû íå ìî ãóò áûòü äîñ òèã íó òû â ðåàëü íîé
ñè òóà öèè. Ó÷è òû âàÿ ýòî, ìû èñ ïîëü çî âà ëè òåñò
òîëü êî äëÿ ïî ëó ÷å íèÿ íå êî òî ðûõ èë ëþñ òðà öèé è
öèôð.
Òåñò Final Reality íå ïðåä ñòàâ ëÿåò ñå ãîä íÿ êà êîé-ëè -
áî öåí íîñ òè — åãî øêà ëà èç ìå ðå íèé âû äàåò íå
âñåã äà âåð íûå çíà ÷å íèÿ ïðè òåñ òè ðî âà íèè ïîñ ëåä -
íèõ ìî äå ëåé àê ñå ëå ðà òî ðîâ, åäèí ñòâåí íàÿ ïîëü çà
îò òåñ òà — ïðî âåð êà AGP ñ “ìÿã êèì” çà äà íèåì êî ëè -
÷åñ òâà òåê ñòóð è ëåã êàÿ ïðî âåð êà ñêî ðîñ òè çà ïîë íå -
íèÿ áåç èñ ïîëü çî âà íèÿ ìóëü òè òåê ñòó ðè ðî âà íèÿ.
Unreal Tournament, êàê è íà ïè ñà íî â òàá ëè öå, ïî-
ïðåæ íå ìó èäåàëü íî îï òè ìè çè ðî âàí òîëü êî ïîä àð -
õè òåê òó ðó Voodoo, òàê êàê ÿä ðî èã ðû ðàç ðà áà òû âà -
ëîñü ñïå öèàëü íî ïîä Glide, òåñò íå ìî æåò ñëó æèòü
èë ëþñ òðà öèåé Direct3D ïðîèç âî äè òåëü íîñ òè äðó -
ãèõ èãð, íî ÷ðåç âû ÷àé íî ïî ïó ëÿ ðåí ñðå äè ïîëü çî -
âà òå ëåé. Ñðà çó õî ÷åò ñÿ çà ìå òèòü, ÷òî ïðè îò êëþ -
÷åí íîì VSYNC â UT íàá ëþ äàåò ñÿ óæàñ íûé ëàã óï -
ðàâ ëå íèÿ, ÷òî äå ëàåò åãî ñî âåð øåí íî íåèã ðà áåëü -
íûì, à â âû ñî êèõ ðàç ðå øå íèÿõ ïðè 32-õ áèò íîì
öâå òå ìî ìåí òàëü íûé FPS ïî ðîé ïà äàåò çà îò ìåò êó
5 êàä ðîâ/ñåê, ÷òî ñî âåð øåí íî íåï ðèåì ëå ìî äëÿ
íîð ìàëü íîé èã ðû.

òåî­ðå­òè×åñ­êàß
ÏÐÎÈÇ ÂÎ ÄÈ ÒÅËÜ ÍÎÑÒÜ

Metal API èñ ïîëü çóåò ñÿ íå áîëü øèì êî ëè ÷åñ òâîì
èãð, è S3 äà æå íå ïëà íè ðî âà ëà åãî èç íà ÷àëü íî ïîä -
äåð æè âàòü. Íå ãà òèâ íàÿ ðåàê öèÿ îá ùåñ òâåí íîñ òè
âû íó äè ëà S3 âû ïóñ òèòü ñïå öèàëü íîå Metal-äî ïî ëå -
íèå äëÿ èñ ïîëü çî âà íèÿ âòî ðî ãî äèñ êà Unreal
Tournament. Ðàñ ñìàò ðè âàåì êëþ ÷å âûå ìî ìåí òû.
Ïîä òåð ìè íîì “êâàä ðî òåê ñòó ðè ðî âà íèå” ïîä ðà çó ìå -
âàåò ñÿ âîç ìîæ íîñ òü íà ëî æå íèÿ íà îäèí ïèê ñåëü ÷å -
òû ðåõ òåê ñå ëåé çà îäèí ïðî õîä. Ïî êà ýòà âîç ìîæ -
íîñ òü íå ïîä äåð æè âàåò ñÿ ïðîã ðàì ìíûì îáåñ ïå ÷å -
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×èï Savage2000/2000 Plus: 
• ×àñ òî òà ÿä ðà äî 150 Mhz 
• ×àñ òî òà ïà ìÿ òè äî 166 ÌÃö 
• Ïðîèç âî äè òåëü íîñ òü áëî êà T&L â ïðå äå ëàõ 10-15 ìëí ãî òî âûõ îñ âå ùåí íûõ
è òðàí ñôîð ìè ðî âàí íûõ òðåó ãîëü íè êîâ â ñå êóíäó

• Ðàç ðÿä íîñ òü øè íû âè äåî ïà ìÿ òè 128-bit 
• Øè ðè íà ïî ëî ñû ïðî ïóñ êà íèÿ âè äåî ïà ìÿ òè äî 2.6 Gb/s 
• Àä ðå ñóå ìàÿ ëî êàëü íàÿ ïà ìÿòü äî 64Mb 
• ×àñ òî òà RAMDAC 350Mhz 
• Ïîä äåð æè âàå ìûå ðàç ðå øå íèÿ: âïëîòü äî 2048x1536 
• Ïîä äåð æêà AGP 1x/x2/x4 ñ SBA, DME âîç ìîæ íî PCI 2.2 èñ ïîë íå íèå ñ Bus
Master ïîä äåð æêîé 

• Ïîä äåð æè âàþò ñÿ I2C, DDC, ACPI è ðå æè ìû óï ðàâ ëå íèå ïè òà íèåì PCI 
• PC’99 ñîâ ìåñ òè ìîñ òü 
• Òåõ íî ëî ãè ÷åñ êèé ïðî öåññ 0.18 ìêì 
• ×èñ ëî òðàí çèñ òî ðîâ: 12 ìëí 
• Ðàç ìåð ÷è ïà 31x31ìì 
• ×èï âû ïîë íåí êàê PBGA ñ 409 êîí òàê òà ìè 
2D ÷àñ òü: 
• 128 ðàç ðÿä íîå 2D ÿä ðî 
• Ïîä äåð æêà àê ñå ëå ðà öèè BitBLT, çàê ðàñ êè ïðÿ ìîó ãîëü íè êîâ è ïî ëè ãî íîâ,
ïðî ðè ñîâ êà ëè íèé, àï ïà ðàò íûé êóð ñîð è ìàñ øòà áè ðî âà íèå ïî ãî ðè çîí òà -
ëè/âåð òè êà ëè 

• Ðà áî òà ñ óñ êî ðå íèåì ãðà ôè êå ïðè 8,16 è 32 áèò íîì ïðåä ñòàâ ëå íèè ãëó áè íû
öâå òà 

3D ÷àñ òü: 
• Àï ïà ðàò íûé áëîê ðàñ ÷å òà òðàí ñôîð ìà öèé è îñ âå ùå íèÿ (S3TL) 
• Àï ïà ðàò íàÿ óñ òà íîâ êà äî 8 èñ òî÷ íè êîâ ñâå òà ïî ñïå öè ôè êà öèè OpenGL áåç
ïî òåðü ïðîèç âî äè òåëü íîñ òè (òåî ðå òè ÷åñ êè) 

• Âîç ìîæ íîñ òü ðàâ íî ìåð íî ãî ðàñ ïðå äå ëå íèÿ íàã ðóç êè ïî ðàñ ÷å òó ãåî ìåò ðèè
ìåæ äó CPU è S3TL 

• Ïîä äåð æêà OpenGL è DX7 
• Âîç ìîæ íîñ òü íà ëî æå íèÿ ïî îä íî ìó òåê ñå ëó íà äâà ïèê ñå ëà, ïî äâà òåê ñå ëà
íà äâà ïèê ñå ëà, ïî ÷å òû ðå òåê ñå ëà íà îäèí ïèê ñåë 

• Àï ïà ðàò íàÿ ïîä äåð æêà ðåëüåô íî ãî òåê ñòó ðè ðî âà íèÿ ìå òî äîì Embossing 

• Àï ïà ðàò íàÿ ïîä äåð æêà S3TC 
• Âîç ìîæ íîñ òü ðåí äå ðèí ãà â 32-bit 
• Îä íîï ðî õîä íàÿ òðè ëè íåé íàÿ ôèëü òðà öèÿ â ðå æè ìå áåç ìóëü òè òåê ñòó ðè ðî -
âà íèÿ 

• Ïîä äåð æè âàåò ñÿ 8-áèò íûé áó ôåð øàá ëî íîâ 
• Ïîä äåð æè âàåò ñÿ 16/24/32-áèò íàÿ Z è W-áó ôå ðè çà öèÿ 
• Óëó÷ øåí íûå ðå æè ìû ïðîç ðà÷ íîñ òè è ïî ëóï ðîç ðà÷ íîñ òü (Enhanced alpha
blending modes) 

• Íà ëî æå íèå òó ìà íà ïî âåð øè íàì ïî ëè ãî íîâ è ïî ïèê ñåëü íî â îï ðå äå ëåí íûõ
îá ëàñ òÿõ ñöå íû 

• Ïîä äåð æêà òåê ñòóð ðàç ìå ðîì äî 2048õ2048 òåê ñå ëåé 
Ïîä äåð æêà ïëîñ êî ïà íåëü íûõ ìî íè òî ðîâ: 
• Ñîîò âåò ñòâèå ñïå öè ôè êà öèè DVI 
• 12/24-áèò íûé öèô ðî âîé èí òåð ôåéñ äëÿ ïîä êëþ ÷å íèÿ ê ïëîñ êî ïà íåëü íûì
ìî íè òî ðàì 

• Àâ òî ðàñ òÿ æå íèå è öåí òðè ðî âà íèå äëÿ VGA òåê ñòî âûõ è ãðà ôè ÷åñ êèõ ðå æè ìîâ 
• Ïîä äåð æè âàþò ñÿ ðàç ðå øå íèÿ âïëîòü äî 1280x1024
Ïîä äåð æêà DVD/DTV: 
• 16-òè òî ÷å÷ íîå äâó íàï ðàâ ëåí íîå ìàñ øòà áè ðî âà íèå èçîá ðà æå íèÿ 
• Ïðåîá ðà çî âà íèå äàí íûõ èç planar â YUV ôîð ìà òà 
• Äâè æîê êîì ïåí ñà öèè ïî òî êà òðåòüå ãî ïî êî ëå íèÿ 
• Ðåà ëè çà öèÿ íà àï ïà ðàò íîì óðîâ íå ïîä ñâåò êè è ðå æè ìîâ ïî ëóï ðîç ðà÷ íîñ òè
äëÿ íà ëî æå íèÿ ñóá òèò ðîâ 

• Ïîä äåð æêà ìóëü òèî êîí íî ãî âè äåî äëÿ âè äåî êîí ôå ðåí öèé 
• Óï ðàâ ëå íèå ÿð êîñ òüþ, íà ñû ùåí íîñ òüþ, êîí òðàñ òíîñ òüþ öâå òà, òî íàëü íîñ -
òüþ öâå òà è öâå òî âîé ãàì ìîé ñ âîç ìîæ íîñ òüþ ïðîã ðàì ìè ðî âà íèÿ 

• Îá ðà áîò êà ïî òî êîâ (Streams Processor) ñ îòîá ðà æå íèåì â ðàç ðå øå íèÿõ
âïëîòü äî 1600x1200 

• Ïîä äåð æè âàåò ñÿ VIP 2.0 âè äåî ïîð òà (ïîä äåð æêà âñåõ ðàç ðå øå íèé HDTV) 
• Öèô ðî âîé ïîðò äëÿ ðà áî òû ñ NTSC/PAL TV êî äå ðà ìè ñ ïîä êëþ ÷å íèåì áåç
ïî òåðü äàí íûõ 

• Ðå æèì deinterlace ïðè îòîá ðà æå íèè íà ìî íè òî ðå èí òåð ëåé ñíî ãî èçîá ðà æå íèÿ
• Ïîä äåð æêà èí òåð ôåé ñà Microsoft DirectDraw7 HVA 
• Ìíî æåñ òâî êîí ôè ãó ðà öèé HDTV, ïîä äåð æè âàå ìûå ÷å ðåç DMA, è çàõ âàò óï -
ðàâ ëå íèÿ øè íîé

Cïå­öè­ôè­êà­öèß



íèåì, îä íà êî èìååò ïåð ñïåê òè âû íà áó äó ùåå. Ñêî -
ðîñ òü çà ïîë íå íèÿ â Mpix/ñåê â òà êîì ðå æè ìå óìåíü -
øàåò ñÿ â 4 ðà çà.
Òåî ðå òè ÷åñ êè äîñ òè æè ìûé Fillrate ó Savage2000 ïî -
ëó ÷àåò ñÿ ïó òåì óì íî æå íèÿ ÷àñ òî òû åãî ÿä ðà íà êî -
ëè ÷åñ òâî êîí âå éå ðîâ. Ðå çóëü òè ðóþ ùàÿ öèô ðà â
500 ìå ãà òåê ñå ëåé â ñå êóí äó — áîëü øå 480 ìå ãà òåê -
ñå ëåé â ñå êóí äó ÷è ïà GeForce, îä íà êî åñ ëè âû ÷è -
òà ëè òåê ñòû ïî ýòî ìó ÷è ïó, òî âñïîì íè òå åãî óç êîå
ìåñ òî. Èç âåñ òíî, ÷òî íàè áî ëåå ýôôåê òèâ íî
GeForce íà ÷è íàåò ðà áî òàòü ñ DDR ïà ìÿòüþ, êî òî -
ðàÿ ïîç âî ëÿåò áëè æå ïðèá ëè çèòü ñÿ ê åãî òåî ðå òè -
÷åñ êîé ñêî ðîñ òè çà ïîë íå íèÿ. Îñî áåí íî ýòî ñêà çû -
âàåò ñÿ â âû ñî êèõ ðàç ðå øå íèÿõ. Viper II êîì ïëåê -
òóåò ñÿ íå SDRAM, çíà ÷èò â âû ñî êèõ ðàç ðå øå íèÿõ,
êîã äà Fillrate ñòà íî âèò ñÿ äåé ñòâè òåëü íî ïî ëåç íûì,
óç êîå ìåñ òî ïî êà çû âàåò ñå áÿ î÷åíü õî ðî øî. Ýòî
ïîä òâåð æäàþò è ðå çóëü òà òû òåñ òè ðî âà íèÿ, íî î
íèõ íè æå. Â òî æå âðå ìÿ â íèç êèõ ðàç ðå øå íèÿõ ó
ïëà òû áîëü øèé ïî òåí öèàë, òàê êàê ïà ìÿòü åùå íå
ñòà ëà óç êèì ìåñ òîì Savage2000 è ïî êà çû âàåò
î÷åíü íåï ëî õèå ðå çóëü òà òû.
Ïî ïî âî äó ñêî ðîñ òè çà ïîë íå íèÿ â öå ëîì — öèô ðû,
êî òî ðûå ïðè íÿ òî îôè öèàëü íî ïðè âî äèòü â ãðà ôå
Fillrate, ó áîëü øèí ñòâà ÷è ïîâ îò íî ñÿò ñÿ ê âîç ìîæ -
íîñ òÿì ïëà òû â ðå æè ìå ìî íî òåê ñòó ðè ðî âà íèÿ. Ôàê -
òè ÷åñ êè æå âñå ñîâ ðå ìåí íûå èã ðû íàê ëà äû âàþò ìè -
íè ìóì äâå òåê ñòó ðû — øàá ëîí îñ âå ùå íèÿ è ñîá -
ñòâåí íî òåê ñòó ðó. À òå ïåðü äà âàé òå âñïîì íèì Half-
Life — áå ðåì îõ ðàí íè êà ñ áëè êóþ ùèì øëå ìîì (ñ
çåð êàëü íîé ñîñ òàâ ëÿþ ùåé, êñòà òè, çà ìåòü òå ýòî),
ñòà âèì åãî çà ïî ëóï ðîç ðà÷ íûì ñòåê ëîì. ×òî ïî ëó -
÷àåò ñÿ? Òåê ñòó ðà ñ øàá ëî íîì îñ âå ùå íèÿ íà ñòå íå,
ïî ëóï ðîç ðà÷ íàÿ òåê ñòó ðà ñòåê ëà, òåê ñòó ðà øàá ëî íà
îò ðà æå íèÿ íà îõ ðàí íè êå è ïðîñ òàÿ òåê ñòó ðà íà îõ -
ðàí íè êå. Ìè íè ìóì 4 òåê ñòó ðû, êî òî ðûå â ðå çóëü òà -
òå íàê ëà äû âàþò ñÿ çà äâà òàê òà. Çíà ÷èò âîç ìîæ íîñ -
òü Savage2K íàê ëà äû âàòü 4 òåê ñå ëÿ çà òàêò íà ïèê -
ñåë ìî æåò áûòü âîñ òðå áî âà íà óæå ñå ãîä íÿ. Äðó ãîé
ïðîá ëå ìîé ñòà íåò óìåíü øå íèå ìå ãà ïèê ñåëü íî ãî ïî -
ðî ãà. Ïî ïû òàþñü îáúÿñ íèòü, ÷òî ÿ èìåþ ââè äó. Èç -
âåñ òíî, ÷òî òåî ðå òè ÷åñ êàÿ ñêî ðîñ òü çà ïîë íå íèÿ â

ìå ãà òåê ñå ëÿõ èç ìå ðÿåò ñÿ óì íî æå íèåì êî -
ëè ÷åñ òâà òåê ñòóð íûõ áëî êîâ íà ÷àñ òî òó ÷è -
ïà. Èñ õî äÿ èç äî êó ìåí òà öèè, ÿä ðî
Savage2000 óìååò ðè ñî âàòü äâà ïèê ñå ëà ñ

äâó ìÿ òåê ñòó ðà ìè íà êàæ äîì èëè îäèí ïèê ñåë ñ ÷å -
òûðü ìÿ òåê ñòó ðà ìè. Â ðå çóëü òà òå òåî ðå òè ÷åñ êàÿ
ñêî ðîñ òü çà ïîë íå íèÿ Savage2000 ñîñ òàâ ëÿåò 125x4
ìå ãà òåê ñå ëîâ/ñ è 125 ìå ãà ïèê ñå ëîâ â ñå êóí äó ïðè
óñ ëî âèè íà ëî æå íèÿ 4 òåê ñòóð èëè 250 ìå ãà ïèê ñå ëîâ
â ñå êóí äó ïðè íà ëî æå íèè äâóõ òåê ñòóð çà òàêò. ×òî
òà êîå 125 ìå ãà ïèê ñå ëîâ? Ýòî 125.000.000 ïèê ñå ëîâ
â ñå êóí äó. Ïèê ñå ëû — ýòî òî, ÷òî ìû âè äèì íà ýêðà -
íå â ïëîñ êîñ òè. Ïðè ðàç ðå øå íèè 1600x1200 ìû åäè -
íîâ ðå ìåí íî âè äèì íà ýêðà íå 1.920.000 ïèê ñå ëîâ.
Ïðîñ òàÿ ìà òå ìà òè êà. 125 ìèë ëèî íîâ äå ëèì íà 1.920
òû ñÿ÷. Â ðå çóëü òà òå èìååì 65. ×òî òà êîå 65? Ýòè 65
êàä ðîâ â ñå êóí äó ìû ìî æåì ìàê ñè ìàëü íî ïî ëó ÷èòü
ïðè ñè òóà öèè, êîã äà overdraw ðà âåí íó ëþ.
×òî åñ òü overdraw? Ïîÿñ íþ ñõå ìà òè ÷åñ êè:
Íà èë ëþñ òðà öèè äâà êó áà, ÷àñ òè÷ íî ðàñ ïî ëî æåí íûå
äðóã çà äðó ãîì. Â ñëó ÷àå ñ ýòîé ñöå íîé ìû èìååì
òåî ðå òè ÷åñ êèé ìàê ñè ìàëü íûé overdraw=4, ìàê  ñè -
ìàëü íûé overdraw âîç íè êàåò â ìåñ òå, ãäå ñêâîçü
ñòåí êè êó áà No 1 ïðîñ âå ÷è âàåò çàä íÿÿ ñòåí êà êó áà
No 2. Òà êóþ êàð òè íó ìû èìååì â ñëó ÷àå ðà áî òû àê -
ñå ëå ðà òî ðà, êîã äà íå îò ñå êàþò ñÿ íå âè äè ìûå ïëîñ -
êîñ òè. Ïðåä ñòà âèì, ÷òî ñòåí êè êó áà ñîñ òîÿò èç áîëü -
øî ãî êî ëè ÷åñ òâà ïî ëè ãî íîâ. Â òà êîì ñëó ÷àå ãðà ìîò -
íî ñîç äàí íûé ÷èï ñ ïðÿ ìûì äðàé âå ðîì ñìî æåò îò -
ñå÷ü íå âè äè ìûå ïëîñ êîñ òè è íå ðåí äå ðèòü èõ.
Overdraw áó äåò ìà ëåíü êèé. Íî êòî äå ëàåò êóá èç
áîëü øî ãî êî ëè ÷åñ òâà ïëîñ êîñ òåé? Äëÿ ïëîñ êîé ñòå -
íû äîñ òà òî÷ íî èìåòü äâà òðåó ãîëü íè êà. È êàê ìû áó -
äåì èõ îò ñå êàòü? Âîò òóò è âîç íè êàåò ýòîò overdraw.
Âû äó ìàå òå, ðàç ðà áîò ÷è êè ýòî ó÷è òû âàþò ïðè ñîç äà -
íèè óðîâ íåé? Äà, íå êî òî ðûå ó÷è òû âàþò. À òå ïåðü
ïî äó ìàé òå, çà ÷åì íóæ íû êàð òû îñ âå ùå íèÿ? Ïî òî ìó
÷òî óâå ëè ÷å íèå êî ëè ÷åñ òâà ïî ëè ãî íîâ äî òî ãî óðîâ -
íÿ, êîã äà ìîæ íî áó äåò, íàï ðàâ ëÿÿ ñâåò íà ñòå íó, ïî -
ëó ÷èòü êîð ðåê òíóþ òåíü, ïðè âå äåò ê íåîï ðàâ äàí íî -
ìó óâå ëè ÷å íèþ íàã ðóç êè íà öåí òðàëü íûé ïðî öåñ ñîð
(èëè áëîê T&L â äðó ãîì ñëó ÷àå) Îò âëå ÷åì ñÿ íà ñå -
êóí äó è ðàñ ñìîò ðèì äëÿ ëó÷ øå ãî ïî íè ìà íèÿ èë ëþñ -
òðà öèþ øàá ëî íà êó áîâ â ñëó ÷àå èäåàëü íî ãî îò ñå ÷å -
íèÿ íå âè äè ìûõ ïëîñ êîñ òåé.
Åñ ëè ñóì ìè ðî âàòü êî ëè ÷åñ òâî ÷åð íûõ òî ÷åê íà êàð -

òèí êå è óì íî æèòü ýòî
÷èñ ëî íà 100, òî ìû ïî -
ëó ÷èì íåîá õî äè ìûé
Fillrate äëÿ òî ãî, ÷òî áû
îòîá ðà æàòü ýòó ñöå íó
íà 100 fps. Óæå ñêà çà íî,
ñëó ÷àé èäåàëü íûé. À åñ -
ëè ìû õî òèì ðàñ ñ÷è -
òàòü, êà êîé fillrate íó æåí
äëÿ ðåí äå ðèí ãà íà òåõ
æå 100fps ñëó ÷àÿ, êîã äà
ïëîñ êîñ òè êó áè êîâ íå
áû ëè îò ñå ÷å íû è íà íèõ
íà ëî æè ëèñü òåê ñòó ðû (1
øò.) — íóæ íî ïîñ ÷è òàòü
ðàç ìå ðû íà ýêðà íå ïå -
ðåä íåé ñòåí êè ïåð âî ãî
êó áà è ê ýòî ìó êî ëè ÷åñ -
òâó òî ÷åê ïðè áà âèòü êî -
ëè ÷åñ òâà òî ÷åê (íà
ýêðà íå) âñåõ äðó ãèõ ñòî -
ðîí. Åñ ëè âíè ìà òåëü íî

ïðèã ëÿ äåòü ñÿ ê íà øåé èë ëþñ òðà öèè, ñòà íåò ïî íÿò -
íî, ÷òî íè îä íó ñòî ðî íó îò ñå÷ü íåëü çÿ. Êëàñ ñè ÷åñ -
êèé ñëó ÷àé overdraw. À åñ ëè íóæ íî íà ëî æèòü äâå
òåê ñòó ðû íà êàæ äóþ ñòå íó äî ìà, êî òî ðûì íà ñà ìîì
äå ëå ÿâ ëÿåò ñÿ ýòîò êóá? À åñ ëè ÷å òû ðå? Fillrate íà -
÷è íàåò ñìû âàòü â äðå íàæ îã ðîì íû ìè ïàð òèÿ ìè ìå -
ãà ïèê ñå ëåé. È ýòî òîëü êî ñà ìûé ñëà áûé ïðè ìåð
Overdraw. Â äàëü íåé øåì áó äóò ïðî âå äå íû òåñ òû èã -
ðû TestDrive 6. Â èã ðå åñ òü ñïå öèàëü íûé ðå æèì, ïî -
êà çû âàþ ùèé overdraw ñöå íû. Òàê âîò, äî ìà â TD6
ñäå ëà íû êàê îáû÷ íûå êó áè êè, è äî ðî ãà èìè áóê -
âàëü íî íà áè òà. Çà ïîì íè òå ýòî, à â äàëü íåé øåì ïî
òåê ñòó ïðè ïðîñ ìîò ðå òåñ òîâ TD6 íàì ïðè ãî äèò ñÿ
ýòà èí ôîð ìà öèÿ. Åäèí ñòâåí íîå, ÷òî íå óäà ëîñü óç -
íàòü, òàê ýòî ÷èñ ëî îä íîâ ðå ìåí íî íàê ëà äû âàå ìûõ
òåê ñå ëåé íà ïèê ñåëü, çà äàí íîå äëÿ D3D â TD6. Â äî -
êó ìåí òà öèè ýòî ãî íåò, à ðàç ðà áîò ÷è êè ìîë ÷àò.
ßä ðî Savage2000 ìî æåò ðè ñî âàòü äâà ïèê ñå ëà ñ
äâó ìÿ òåê ñòó ðà ìè íà êàæ äîì, çíà ÷èò â íà øåì ïî íè -
ìà íèè îíà èìååò äâà êîí âå éå ðà ðåí äå ðèí ãà. È âîò
êóëü ìè íà öèÿ — çàÿâ ëå íî, ÷òî ïëà òà ìî æåò íàê ëà -
äû âàòü ÷å òû ðå òåê ñå ëà íà äâà ïèê ñå ëà. Çíà ÷èò êîí -
ñòðóê òèâ íî Savage2000 ïî õîæ íà TNT2, ëèøü òîëü -
êî ñ ðàç íè öåé, ÷òî îí ñïî ñî áåí íàê ëà äû âàòü íà
îäèí ïèê ñåë äâà òåê ñå ëÿ, à TNT2 ëèøü îäèí. Çíà ÷èò
S2K ïî õîæ íà GeForce 256? Íå ñîâ ñåì. GeForce ìî -
æåò ðè ñî âàòü ÷å òû ðå ïèê ñå ëà ñ îä íîé òåê ñòó ðîé
èëè äâà ñ äâó ìÿ òåê ñòó ðà ìè íà êàæ äîì. Savage2000
ìî æåò ðè ñî âàòü äâà ïèê ñå ëà ñ îä íîé òåê ñòó ðîé íà
êàæ äîì, äâà ïèê ñå ëà ñ äâó ìÿ òåê ñòó ðà ìè íà êàæ äîì
è îäèí ïèê ñåë ñ ÷å òûðü ìÿ òåê ñòó ðà ìè. Êñòà òè, îí
ìî æåò ðè ñî âàòü è îäèí ïèê ñåë ñ òðå ìÿ òåê ñòó ðà ìè,
íî ýòî óæå ýêçî òè êà. Ïðîà íà ëè çè ðóåì ïðàê òè ÷åñ -
êóþ ñòî ðî íó âîï ðî ñà. Èã ðû áåç ìóëü òè òåê ñòó ðè ðî -
âà íèÿ ïî ëó ÷àò íà GeForce 480 ìå ãà òåê ñå ëîâ, à íà
Savage2000 250 ìå ãà òåê ñå ëîâ. Èã ðû ñ ìóëü òè òåê ñòó -
ðè ðî âà íèåì ïî ëó ÷àò íà GeForce 480 ìå ãà òåê ñå ëîâ
(ïîì íè òå 2 ïèê ñå ëà ñ äâó ìÿ òåê ñòó ðà ìè?), à íà
Savage2000 îíè ïî ëó ÷àò 500 ìå ãà òåê ñå ëîâ. À òå -
ïåðü âîçü ìåì òåî ðå òè ÷åñ êóþ ñè òóà öèþ, êîã äà èã ðà
äîë æíà íà ëî æèòü íà ïèê ñåë ÷å òû ðå òåê ñòó ðû. Íà
GeForce îíà ïî ëó ÷èò 480 ìå ãà òåê ñå ëîâ, îò ðè ñóåò
ñâîè äâà ïèê ñå ëà ñ äâó ìÿ òåê ñòó ðà ìè è ïîé äåò íà
âòî ðîé ïðî õîä — íàê ëà äû âàòü îñ òàâ øèå ñÿ äâà òåê -
ñå ëà íà òå óæå íà ðè ñî âàí íûå äâà ïèê ñå ëà, òàê êàê
G256 íå óìååò íàê ëà äû âàòü íà îäèí ïèê ñåë 4 òåê ñå -
ëà. À âîò Savage2000 ñïðà âèò ñÿ ñ ýòèì çà îäèí ïðî -
õîä, íà ëî æèâ âñå ÷å òû ðå òåê ñå ëÿ íà îäèí ïèê ñåëü.
Òóò è áó äåò âûèã ðûø. À ìî æåò è íå áó äåò, âåäü çà
âðå ìÿ, ïî êà 125 ìå ãà ïèê ñå ëåé â ñå êóí äó áó äóò íàê -
ëà äû âàòü òåê ñå ëè, 240 ìå ãà ïèê ñå ëîâ GeForce äàâ íî
ïîé äóò íà âòî ðîé ïðî õîä. È åùå îä íî “Íî” — â
Direct3D íåîá õî äè ìî çà äà âàòü ðà áî òó ìóëü òè òåê ñòó -
ðè ðî âà íèÿ ðó êà ìè, à ãîñ ïî äà ïðîã ðàì ìèñ òû îêà çà -
ëèñü íå ãî òî âû ê ïîÿâ ëå íèþ æå ëå çà, ñïî ñîá íî ãî íà -
ëî æèòü 4 òåê ñå ëà íà ïèê ñåë, è â ðå çóëü òà òå ìû
èìååì èã ðû ñ ìàê ñè ìóì äâó ìÿ òåê ñòó ðà ìè íà ïèê ñå -
ëå. Åäèí ñòâåí íûì ïðè ëî æå íèåì, ðàç ðà áîò ÷è êè êî -
òî ðî ãî ó÷ ëè âå ðîÿò íîñ òü ïîÿâ ëå íèÿ òà êèõ ïëàò íà
ðûí êå, ñòàë ïðåñ ëî âó òûé 3DMark2000. Ñà ìîå æå èí -
òå ðåñ íîå çàê ëþ ÷àåò ñÿ â òîì, ÷òî íè ìû, íè Àí äðåé
Âî ðîáüåâ íà iXBT íå ïî ëó ÷è ëè öèôð, óêà çû âàþ ùèõ,
÷òî ó ÷è ïà ðà áî òàþò îáà êîí âå éå ðà. Âîç ìîæ íî, â
ýòîì âè íî âà òà âåð ñèÿ èñ ïîëü çî âàí íûõ íà ìè 1.21
äðàé âå ðîâ. Ìû ïîñ òà ðàåì ñÿ ìàê ñè ìàëü íî áûñ òðî
ïðîà íà ëè çè ðî âàòü ñè òóà öèþ.
Ïî êà æå êðàò êî ñóì ìè ðóåì, ÷òî ìû èìååì â ïëà òå
Viper II è ÷è ïå Savage2000:

ÆÅËÅÇÎ

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÆÅËÅÇÎ 073

#
5 (
62
), 
Ì
ÀÐ
Ò 
20
00

ht
tp
:/
/w
w
w
.g
am

el
an
d.
ru
 

Ñòàíèñëàâ Âàñèëüåâ, Êó çèí Àí äðåé :ÝÊÑÏÅÐÒ

Ïà ðà ìåòð Viper Z200 S2K GeForce 256 SDR ATi Rage Maxx
×àñ òî òà ÿä ðà (Mhz) 125 120 125x2
Êî ëè ÷åñ òâî 1 1 2
ïðî öåñ ñî ðîâ (øò.)
Òåõ ïðî öåññ 0.18 0.25
Êîë-âî ÎÇÓ 32 32 32
(øòàò íûé âà ðèàíò)
Øè ðè íà êà íà ëà 128 128 128
ïà ìÿ òè (áèò)
Òåê ñòóð íîå ñæà òèå S3TC, DXTc DXTc DXTc, OpenGL S3TC
Fillrate c single-texturing 250 mpix/250mtex 240 mpix/480mtex 250 mpix/250mtex
Fillrate ñ multi-texturing 125mpix/500mtex 250mpix/500mtex 240mpix/480mtex

250mpix/ 500mtex
Òåê ñòóð íûõ áëî êîâ 4 4
Êâàä ðî òåê ñòó ðè ðî âà íèå Äà Íåò Íåò
Ïîä äåð æè âàå ìûå API OpenGL (ICD), OpenGL, Direct3D OpenGL, Direct3D

Direct3D, Metal
Áëîê T&L Òîëü êî OpenGL, OpenGL, Direct3D Íåò âîîáùå

îò ëà æè âàåòñÿ

Òåñ òî âàÿ ïðîã ðàììà Êîì ìåí òà ðèé
Quake 2 + patch 3.20 Quake 2 èñ ïîëü çî âàë ñÿ äëÿ ïî ëó ÷å íèÿ ñðàâ íè òåëü íîé ïðîèç âî äè òåëü íîñ òè â ñòà ðûõ 

OpenGL ïðè ëî æå íèÿõ è èã ðàõ íà ñîîò âåò ñòâóþ ùåì ÿäðå
Quake 3 Arena + Èñ ïîëü çî âàë ñÿ äëÿ ïî ëó ÷å íèÿ ñðàâ íè òåëü íîé ïðîèç âî äè òåëü íîñ òè ñîâ ðå ìåí íûõ 
+ pointrelease èã ðî âûõ OpenGL ïðè ëî æå íèé è èãð íà ÿä ðå Q3A, âû õîä êî òî ðûõ çàï ëà íè ðî âàí â 
final patch òå ÷å íèå 2000 ãî äà. Ïðî âî äè ëèñü íå êî òî ðûå Quality òåñòû
Unreal Tournament + Äëÿ çà ìå ðîâ ïðîèç âî äè òåëü íîñ òè â Direct3D ïðè ëî æå íèè, èç íà ÷àëü íî îï òè ìè çè ðî âàí-
+ 402 patch  íî ãî ïîä àð õè òåê òó ðó Voodoo
3DMark2000 Pro Èñ ïîëü çî âàë ñÿ äëÿ ïî ëó ÷å íèÿ íå êî òî ðûõ êëþ ÷å âûõ èë ëþñ òðà öèé è äå ìîí ñòðà öèè 

õà ðàê òå ðèñ òèê, äîñ òè æè ìûõ â èäåàëü íûõ óñ ëî âèÿõ
ZD 3D WinMark 2000 Direct3D ïðîèç âî äè òåëü íîñ òü, äå ìîí ñòðà öèÿ âîç ìîæ íîñ òåé DirectX7, íå êî òî ðûå Quality 

òåñ òû.
Test Drive 6 Ïðî âåð êà âîç ìîæ íîñ òåé DirectX7 è T&L
Final Reality Ñòà ðûé DirectX5 òåñò ïîç âî ëèë íàã ëÿä íî ïî êà çàòü ïîëü çó îò íî âî ãî ðå ëè çà äðàé âå ðîâ
Ðàç ëè÷ íûå äå ìîèãðû Ñóáúåê òèâ íàÿ, áåñ öèô ðî âàÿ îöåí êà ïðîèç âî äè òåëü íîñ òè è ñòà áèëü íîñ òè ðà áî òû. Ìû 

èñ ïîëü çî âà ëè äå ìî-âåð ñèè êàê ñòà ðûõ Direct3D/OpenGL èãð, òàê è íå äàâ íî âû øåä øèõ 
ïðè ëî æå íèé. Èñ ïîëü çî âà ëèñü: G-Police Demo, Redline Racer Demo, Need For Speed: High
Stakes, Killer Tank v1.0, Quake 1, HL: Opposing Force, B-Hunter, Forsaken

Êîì ìåí òà ðèé ê òàá ëè öå: äî ïîë íè òåëü íûå èã ðû äëÿ ñóáúåê òèâ íî ãî àíà ëè çà èñ ïîëü çî âà ëèñü äëÿ òî ãî, ÷òî áû íå îã -
ðà íè ÷è âàòü òåñ òè ðî âà íèå ñèí òå òè ÷åñ êè ìè òåñ òà ìè è æàí ðîì ýêøí, ïðåä ñòàâ ëåí íûì Quake è Unreal. Ê ñî æà ëå íèþ,
ïðè õî äèò ñÿ ïîâ òî ðèòü ñÿ — ñû ðîñ òü äðàé âå ðîâ Savage2000 ÷àñ òî ñêà çû âà ëàñü ïðè çà ïóñ êå ðàç ëè÷ íûõ äå ìî âåð ñèé,
íå êî òî ðûå èã ðû âû ëå òà ëè â Windows, íå ñîîá ùàÿ î ïðè ÷è íå îøèá êè.
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Îñî áåí íîñòè
• AGP 4X ñ Side Band Adressing
(àê òè âè ðóåò ñÿ ïå ðå ìû÷ êîé íà
ïëà òå); 
• S3TL (ïî êà òîëü êî â OpenGL
T&L, íóæ íî âêëþ ÷àòü ñà ìèì); 
• Áè òåê ñòó ðè ðî âà íèå è êâàä ðî -
òåê ñòó ðè ðî âà íèå, âîç ìîæ íà ïîä -
äåð æêà òðè òåê ñòó ðè ðî âà íèÿ (íà -
ëî æå íèå òðåõ òåê ñå ëîâ íà ïèê ñåë
â ðå æè ìå ðà áî òû); 
• Ðà áî òàåò 32-bit ñ 32-bit 8888
RGBA òåê ñòó ðà ìè äî 2048x2048; 
• 24-áèò íûé z-áó ôåð, 8-áèò íûé
Stencil áó ôåð; 
• Ïîä äåð æêà S3TC (âî âñåõ API); 
• Ïîä äåð æêà äðàé âå ðîì AGP-òåê -
ñòó ðè ðî âà íèå â D3D è OpenGL
(ýòî î÷åíü âàæ íî â äàëü íåé øåì
ïðè òåñ òàõ Q3D.DM3); 
• Êîì ïåí ñà öèÿ ïî òî êà, 16-òî ÷å÷ -
íîå ìàñ øòà áè ðî âà íèå âè äåî (äëÿ
ñðàâ íå íèÿ 8-ìè òî ÷å÷ íîå ó

Creative Dxr3). 
S3TL — çàÿâ ëåí íûé áëîê ãåî ìåò ðè ÷åñ êîé îá ðà áîò -
êè âðå ìåí íî íå ðà áî òàåò. S3 â òðå òèé ðàç íàñ òó ïàåò
íà ãðàá ëè, âû ïóñ êàÿ íà ðû íîê ïðî äóêò ñ äðàé âå ðà -
ìè, ñîñ òîÿ íèå êî òî ðûõ ñêî ðåå ïî õî æå íà àëü ôà ðå -
ëèç, ÷åì íà êî íå÷ íóþ âåð ñèþ. Ê ñî æà ëå íèþ, äà æå
ñà ìàÿ íî âàÿ íà ìî ìåíò íà ïè ñà íèÿ ñòàòüè âåð ñèÿ
äðàé âå ðîâ ïîç âî ëÿ ëà èñ ïîëü çî âàòü T&L ëèøü â
OpenGL. Òàê êàê ñà ìûé áîëü øîé èí òå ðåñ âû çû âàåò
ðà áî òà â DirectX7, è äà æå åñ òü ïà ðî÷ êà èãð, íà êî òî -
ðûõ ìîæ íî áû ëî áû ñäå ëàòü òåñ òû, òî ëó÷ øå ïðîñ -
òî âðå ìåí íî çà áûòü î òîì, ÷òî T&L ó S2K åñ òü. Äëÿ
ñà ìûõ äî òîø íûõ ñêà æó, ÷òî ðå çóëü òà òû âêëþ ÷å íèÿ
T&L â OpenGL êî íå÷ íî âèä íû ïî òåñ òó TreeMark, íî,
ó÷è òû âàÿ ñèí òå òè ÷åñ êóþ ïðè ðî äó ýòî ãî òåñ òà è îò -
íî ñè òåëü íî íèç êèå ðå çóëü òà òû ïî ñðàâ íå íèþ ñ
GeForce â Simpe òåñ òå (íè êà êèå ðå çóëü òà òû â
Complex), ëó÷ øå áó äåò íå ïî çî ðèòü S3 è ïî äîæ äàòü
ðå ëè çà íîð ìàëü íûõ äðàé âå ðîâ.
Ñòà áèëü íîñ òü ðà áî òû ïëà òû òàê æå î÷åíü óäè âè ëà.
Ìû óâå ðå íû, ÷òî íàì íå äîñ òàë ñÿ “îñî áûé” áðà êî -
âàí íûé âà ðèàíò, îä íà êî ïî âå äå íèå ïëà òû â íå êî òî -
ðûõ òåñ òàõ, áåñ ïðè ÷èí íûå çà âè ñà íèÿ áåç ïå ðåã ðå -
âà, ñâà ëè âà íèå áîëü øèí ñòâà äå ìî âåð ñèé èãð è
ïðîá ëå ìû ñ ïðîê ðó ÷è âà íèåì DVD íå ñïî ñîá ñòâóþò
õî ðî øèì âïå ÷àò ëå íèÿì î ïëà òå. Ïðîá ëå ìû âîç íè -

êà ëè íå íà âñåõ ïëàò ôîð ìàõ, íî, ê ïðè ìå -
ðó, VD ÷å ðåç WinDVD íà Athlon “íå ñìîò -
ðåë ñÿ” — ñìà çàí íîå èçîá ðà æå íèå, áå ëûé
øóì íà ñòà òè÷ íîé êàð òèí êå â ìå íþ è ïîä -
ðà ãè âà íèÿ èçîá ðà æå íèÿ ïðè âêëþ ÷åí íîì
MC — î÷åíü ñòðàí íàÿ ïðîá ëå ìà, âå ðîÿò íî
íà óðîâ íå äðàé âå ðîâ. Êðî ìå WinDVD èñ -
ïîëü çî âà ëèñü ZoranSoft DVD è Cyberlink
PowerDVD 2.55 trial. Ó êàæ äîé ïðîã ðàì ìû
áû ëè ñâîè íþàí ñû è âà ðèàí òû ïðîá ëåì,
ïîýòî ìó ðå çóëü òà òû òåñ òè ðî âà íèÿ âñåõ

òðåõ ïðîã ðàìì
ìîæ íî ïîñ ìîò ðåòü
íè æå.
Êðî ìå ñòà áèëü íîñ -
òè è ñêî ðîñ òè, ó
ïëà òû âîç íè êà ëè
ïðîá ëå ìû ñ Back -
Fa ce-Culling àë ãî -
ðèò ìîì. Â áó äó ùèõ
ðå ëè çàõ äðàé âå ðîâ
ýòî îáå ùà íî ïîï -
ðà âèòü, íî ñå ãîä íÿ
ìû ñòîèì ïå ðåä
ôàê òîì — ïëà òà
ðàñ ñ÷è òû âàåò òî,
÷å ãî ìû â ïðèí öè -
ïå âè äåòü íå ìî -
æåì. À çà ÷åì òðà -
òèòü íà ýòî ðå ñóð -
ñû, Fill rate, âðå ìÿ?
Ìíî ãèõ óäè âè ëà
ðå êîð äíî íèç êàÿ
ñêî ðîñ òü Sa va -

ge2000 â Direct3D ïðè ëî æå íèÿõ. Ìû äó ìàåì, ïðîá -
ëå ìû ñ êóë ëèí ãîì ìî ãóò ñêà çàòü ñÿ òóò — ïëà òà
ïðîñ òî ðàñ ñ÷è òû âàåò íå âè äè ìûå íà ìè äå òà ëè êàä -
ðà, â ðå çóëü òà òå åå ñêî ðîñ òü íà ïî ðÿ äîê íè æå ñêî -
ðîñ òè êîí êó ðåí òíûõ ïëàò. Ýòî òåî ðå òè ÷åñ êàÿ èäåÿ,
è ìî æåò áûòü ìû íå ïðà âû.
×òî êà ñàåò ñÿ äðàé âå ðîâ, òî ýòî ôèð ìåí íûé íà áîð
îò Diamond — ïà êåò IncontrolTools99, Diamond
Update ïëþñ ÿä ðî äðàé âå ðà. Åñ òü îäèí íåó äîá íûé
ìî ìåíò, õî òÿ ýòî íà ëþ áè òå ëÿ — âñå íàñ òðîé êè 3D
çà äàþò ñÿ íå äëÿ âñåé ñèñ òå ìû, à äëÿ êàæ äî ãî êîí -
êðåò íî ãî ñëó ÷àÿ, ïðè ýòîì ñèñ òå ìà îò ñëå æè âàåò îá -
ðà ùå íèå ïðè ëî æå íèé ê 3D ôóí êöèÿì ïëà òû è çà ìó -
ñî ðè âàåò ðååñ òð äàí íû ìè î ìåñ òî ïî ëî æå íèè è íàç -
âà íèè ôàé ëà, à òàê æå íàñ òðîé êàõ 3D ïîä íå ãî. Íå
ñòîèò îá ýòîì çà áû âàòü, òàê îï öèè ïî óìîë ÷à íèþ íå
íàñ òðîå íû íà íàè ëó÷ øóþ ïðîèç âî äè òåëü íîñ òü. Íàñ -
òðîé êè æå ëå çà â äðàé âå ðå ìî ãóò:
• èç ìå íèòü íàñ òðîé êè ðå æè ìà èñ ïîëü çî âà íèÿ ïà -
ìÿ òè äëÿ òåê ñòóð (òîëü êî âè äåî ïà ìÿòü, òîëü êî
AGP, ñîâ ìå ùåí íûé ðå æèì); 

• âêëþ ÷èòü ðå æèì àâ òî ìà òè ÷åñ êîé î÷èñ òêè Z-
Buffer; 

• âêëþ ÷èòü àâ òî ìà òè ÷åñ êèé Mip-Mapping äëÿ ïðè -
ëî æå íèé, íå çíà êî ìûõ ñ ýòîé òåõ íî ëî ãèåé; 

• çà äàòü ðå æèì èñ ïðàâ ëå íèÿ ðà áî òû ñ òåê ñòó ðà ìè; 
• îò êëþ ÷èòü V-Sync (íå ðå êî ìåí äóåò ñÿ äëÿ
Direct3D, â íû íåø íèõ äðàé âå ðàõ âû çû âàåò îã -
ðîì íûé ëàã óï ðàâ ëå íèÿ); 

• àê òè âè ðî âàòü òåõ íî ëî ãèþ W-Buffering. 
Òåñ òè ðî âà íèå
Íà øå òåñ òè ðî âà íèå ìû íà ÷à ëè ñ ïðîèç âî äè òåëü íîñ -
òè àê ñå ëå ðà òî ðà â OpenGL èã ðàõ íà ÿä ðå Q3A, ìàñ -
ñî âîå ïîÿâ ëå íèå êî òî ðûõ îæè äàåò ñÿ â òå ÷å íèå ýòî -
ãî ãî äà. Äëÿ ïðî âåð êè èñ ïîëü çî âà ëèñü äâå äåì êè —
êëàñ ñè ÷åñ êèé Quake 3 Arena DEMO001 è íà ïè ñàí -
íûé íà ìè Q3D.DM3. Íà ÷è íàÿ ñ ýòî ãî ìî ìåí òà, ìû
íåì íî ãî èç ìå íè ëè ìå òî äè êó òåñ òè ðî âà íèÿ — âñå
ðå çóëü òà òû ïî ëó ÷å íû ïðè ìàê ñè ìàëü íîé äå òà ëè çà -
öèè c íå áîëü øè ìè èç ìå íå íèÿ ìè äëÿ ñðàâ íå íèÿ.
Reference íàñ òðîé êè:
• òðè ëè íåé íàÿ ôèëü òðà öèÿ; 
• êà ÷åñ òâî òåê ñòóð âû âåð íó òî íà ìàê ñè ìóì; 
• îñ âå ùå íèå ñ èñ ïîëü çî âà íèåì êàðò îñ âå ùå íèÿ
(lightmaps); 

• ãåî ìåò ðèÿ íà High; 
• èñ ïîëü çóþò ñÿ äîñ òóï íûå gl_extension; 
• äëÿ Savage2000 îò êëþ ÷åí r_ext_compress_tex-
tures, òàê êàê åãî èñ ïîëü çî âà íèå ïðè âî äèò ê íå -
êîð ðåê òíî ìó îòîá ðà æå íèþ íå êî òî ðûõ òåê ñòóð. 

Ïîñ ëå ïðî âå äå íèÿ òåñ òè ðî âà íèÿ â äèà ïà çî íå ðàç ðå -
øå íèé îò 640x480 äî 1280x1024 ïðè ðàç ëè÷ íîé ãëó -
áè íå áó ôå ðà êàä ðà è ãëó áè íû öâå òà òåê ñòóð ïðî âî -
äèò ñÿ äî ïîë íè òåëü íîå òåñ òè ðî âà íèå. Ðå çóëü òà òû îñ -
íîâ íî ãî òåñ òè ðî âà íèÿ íà äâóõ ãðà ôè êàõ íè æå 1, 2.
Êàê ìû âè äèì, â 16-òè áèò íîì ðå æè ìå, êîã äà íà øè -
íó ïà ìÿ òè ïðè õî äèò ñÿ ìåíü øàÿ íàã ðóç êà, Sa va ge2000
îò ñòàåò îò GeForce 256. Îò ðûâ íå ñòîëü ñåðüå çåí, îáå
ïëà òû õî ðî øî ïðèñ ïî ñîá ëå íû äëÿ òà êîé äå òà ëè çà -
öèè. Äðó ãàÿ ñè òóà öèÿ â 32-áèò ðå æè ìå 2.
Òóò ìû âè äèì óæå ñîâ ñåì äðó ãóþ ñè òóà öèþ —
Savage2000 îá ãî íÿåò GeForce SDR, ïðè ÷åì èìåÿ áî -
ëåå íèç êóþ ÷àñ òî òó øè íû ïà ìÿ òè. Òîëü êî ðà çîã íàâ
GeForce 256 SDR äî 145/190, íàì óäà ëîñü ïî ëó ÷èòü
â 1024x768/32-32 öèô ðû, áëèç êèå ê ïðîèç âî äè òåëü -
íîñ òè Savage2K. Âèä íî, ÷òî â Savage2000 âëî æåí
õî ðî øèé ïî òåí öèàë, îä íà êî åãî ðåà ëè çà öèÿ â æèç -
íè çà âè ñèò òîëü êî îò ðàñ òî ðîï íîñ òè ïðîã ðàì ìèñ òîâ
äðàé âå ðîâ.
Îáÿ çà òåëü íî íåîá õî äè ìî ïîä íÿòü âîï ðîñ î ìî ìåí -
òàëü íîì è ñðåä íåì FPS. Òåñ òû timedemo ïî êà çû -
âàþò ñðåä íþþ ïðîèç âî äè òåëü íîñ òü, ìî ìåí òàëü íûé
FPS ëó÷ øå âñå ãî èç ìå ðÿòü àê òè âà öèåé êîí ñîëü íîé
ïå ðå ìåí íîé \cg_drawFPS 1, ýòî ïîç âî ëÿåò óâè äåòü
ìè íè ìàëü íûå çíà ÷å íèÿ FPS äëÿ êîí êðåò íî ãî óðîâ -
íÿ. Â âû ñî êèõ ðàç ðå øå íèÿõ Savage2000 èíîã äà ïà -
äàåò äî óðîâ íÿ 10-15 FPS, ïðè ýòîì ñðåä íèé ðå çóëü -
òàò îñ òàåò ñÿ âû ñî êèì çà ñ÷åò âû ñî êèõ çíà ÷å íèé â
äðó ãèå ìî ìåí òû. Â ðàç ðå øå íèè 1600x1200 íà ÷è -
íàåò ñÿ ïðîñ òî óæàñ íîå òîð ìî æå íèå â ìî ìåí òû, êîã -
äà èã ðà îòîá ðà æàåò òàê íà çû âàå ìûå “÷àñ òè öû”, âû -
âî äèò ïî ëóï ðîç ðà÷ íûå âçðû âû è äè íà ìè ÷åñ êîå îñ -
âå ùå íèå. Ïà äå íèå ïðîèç âî äè òåëü íîñ òè ïðè ýòîì

ñòà íî âèò ñÿ íå ëè íåé íûì, ìî ìåí òàëü íûé FPS ñêà÷ -
êîîá ðàç íî èç ìå íÿåò ñÿ â èí òåð âà ëå îò 15-20 äî 2-3
FPS. Ñêî ðåå âñå ãî, ïðîá ëå ìà íà óðîâ íå äðàé âå ðà,
òàê êàê ñ êîì ïëåê òíû ìè äðàé âå ðà ìè àíà ëî ãè÷ íàÿ
ïðîá ëå ìà âîç íè êà ëà â Quake 1 (!), êî òî ðûé ïðè
îòîá ðà æå íèè äè íà ìè ÷åñ êî ãî îñ âå ùå íèÿ è âçðû âîâ
òîð ìî çèë â íåñ êîëü êî ðàç áîëü øå, ÷åì äðåâ íèé
Voodoo Graphics. Àê òè âà öèÿ ïî ëóï ðîç ðà÷ íîé âî äû,
òå íåé è çåð êàëü íûõ ïî âåð õíîñ òåé óáè âà ëà ïðîèç âî -
äè òåëü íîñ òü ïîë íîñ òüþ — èã ðàòü ñòà íî âè ëîñü ïîë -
íîñ òüþ íå âîç ìîæ íî.
Ïîñ ëå îñ íîâ íî ãî òåñ òà ìû ââå ëè äî ïîë íè òåëü íîå
òåñ òè ðî âà íèå, öåëüþ êî òî ðî ãî ÿâ ëÿåò ñÿ çà ìåð èç -
ìå íå íèÿ ïðîèç âî äè òåëü íîñ òè ïðè èç ìå íå íèè íàñ -
òðîåê èã ðû ïî ñðàâ íå íèþ ñ reference çíà ÷å íèåì. Çà
reference ïðîèç âî äè òåëü íîñ òü ïðè íè ìàåò ñÿ
1024x768 ïðè ìàê ñè ìàëü íîé äå òà ëè çà öèè, 32-áèò
frame buffer è 32-áèò òåê ñòó ðàõ. Ïðè òà êîé ìå òî äè -
êå òåñ òè ðî âà íèÿ óäàåò ñÿ îöå íèòü ïî òå ðè â ñêî ðîñ òè
ïðè ðà áî òå ñ ïîë íîö âåò íû ìè òåê ñòó ðà ìè, áîëü øåé
íàã ðóç êå íà ïà ìÿòü, èñ ïîëü çî âà íèè êàðò îñ âå ùå íèÿ
è ò.ä. Ðå çóëü òàò äî ïîë íè òåëü íî ãî òåñ òè ðî âà íèÿ 3.
Ïðè Reference íàñ òðîé êàõ Savage2000 ñó ùåñ òâåí íî
âûèã ðû âàåò ó GeForce 256, îä íà êî â ìàê ñè ìàëü íî
îï òè ìè çè ðî âàí íîé ñè òóà öèè, êîã äà êàð òû èñ ïû òû -
âàþò êó äà ìåíü øóþ íàã ðóç êó, GeForce ñó ùåñ òâåí íî
âû ðû âàåò ñÿ âïå ðåä. ×åì ýòî âûç âà íî? Àð õè òåê òóð -
íî Savage2000 ïðèñ ïî ñîá ëåí äëÿ ðà áî òû ñ îã ðîì -
íû ìè ìàñ ñè âà ìè òåê ñòóð, äðàé âåð îï òè ìè çè ðî âàí
êîí êðåò íî ïîä Quake 3 è Truecolor. GeForce èìååò
áî ëåå îò ëà æåí íûé ICD, ðà áî òàþ ùèé ïðà âèëü íî íå
òîëü êî â Quake III, íî è â 3DMax è ñòà ðûõ Quake.
Î÷åíü ïî êà çà òåëü íûì ÿâ ëÿåò ñÿ ñêî ðîñ òü ïëàò ïðè
îò êëþ ÷åí íîì gl_extensions — âèä íî, ÷òî àê òè âà öèÿ
âñåõ ðàñ øè ðå íèé ïðè áàâ ëÿåò Savage2000 14 FPS
(îêî ëî 55% ïðîèç âî äè òåëü íîñ òè), â òî âðå ìÿ êàê
GeForce 256 ïî ëó ÷àåò âñå ãî 8 FPS (îêî ëî 33%). Ýòî
ïî êà çû âàåò õî ðî øèé óðî âåíü îï òè ìè çà öèè äðàé âå -
ðîâ ïëà òû.
Ìû ïðî âå ëè åùå îä íî äî ïîë íè òåëü íîå òåñ òè ðî âà -
íèå — èç âåñ òíî, ÷òî êàð òà Q3DM9 ñåðüåç íî íàã ðó -
æå íà òåê ñòó ðà ìè. Ìû ðå øè ëè ïðî âå ðèòü, êàê ïëà òû
ñïðàâ ëÿþò ñÿ ñ ìàê ñè ìàëü íîé íàã ðóç êîé íà ýòîì
óðîâ íå. Â ðå çóëü òà òå áû ëè ïî ëó ÷å íû òà êèå ðå çóëü -
òà òû 4.
Ïðÿ ìî êàê â òîé ðåê ëà ìå — “Ïî-íà øå ìó, ýòî øîê!”.
Êàê èíà ÷å ìîæ íî îáîç âàòü áî ëåå ÷åì òðåõ êðàò íîå
ïà äå íèå ïðîèç âî äè òåëü íîñ òè GeForce 256? Äà æå
äå ëàÿ ñêèä êó íà SDR ïà ìÿòü è ðå æèì AGP1x, óñ òà -
íîâ ëåí íûé ïî óìîë ÷à íèþ â 3.72 äðàé âå ðå íà Athlon,
íåëü çÿ áû ëî áû îáîñ íî âàòü òà êóþ íåýôôåê òèâ íîñ -
òü ðà áî òû, åñ ëè áû íå îä íî ÍÎ — äðàé âåð
Savage2000 ðà áî òàåò â OpenGL ñ AGP òåê ñòó ðè ðî âà -
íèåì. G256 èìååò òåê ñòóð íûé ñâî ïèíã, S2K èñ ïîëü -
çóåò AGP. Íàã ëÿä íàÿ ïîëü çà? Â ïðèí öè ïå — äà.
Ïîÿñ íþ çíà ÷å íèÿ ãðà ôè êîâ — ïîä Reference ìû ïî -
íè ìàåì âñå òå æå ìàê ñè ìàëü íûå íàñ òðîé êè êà ÷åñ -
òâà â 1024x768/32. Ïîä L3 Texture ìû ïîä ðà çó ìå -
âàåì èç ìå íå íèå âñå ãî îä íîé îï öèè — ïî ëî çîê äå òà -
ëè çà öèè òåê ñòóð ñäâè ãàåò ñÿ íà îä íó ïî çè öèþ ëå âåå.
Ê ñî æà ëå íèþ, ìû íå èìååì âîç ìîæ íîñ òè ïðî òåñ òè -
ðî âàòü 64-õ ìå ãà áàé òíûå âåð ñèè ïëàò íà Quadro, â
ÎÇÓ êî òî ðûõ áåç ïðîá ëåì äîë æíû áû ëè áû ïî ìåñ -
òèòü ñÿ ýòè êàð òû. Íî â ãðà ôå “Ýô ôåê òèâ íàÿ ðà áî òà
ñ áîëü øè ìè ìàñ ñè âà ìè òåê ñòóð” Savage2000 ïî ëó -
÷èò ãà ëî÷ êó, à G256 íå çàñ ëó æèò äà æå êðåñ òè êà.
Èç âñå ãî èòî ãî õî ÷åò ñÿ ñäå ëàòü âû âîä îá îò ëè÷ íîé
îï òè ìè çà öèè OpenGL ICD äðàé âå ðà — âû ñî êàÿ ñêî -
ðîñ òü, ýôôåê òèâ íàÿ ðà áî òà ñ áîëü øèì êî ëè ÷åñ òâîì
òåê ñòóð è ò.ä. Íå ñòîèò ñïå øèòü — ìû åùå íå âè äå -
ëè ðå çóëü òà òîâ êëàñ ñè ÷åñ êèõ âåð ñèé Quake. Äëÿ íà -
÷à ëà Quake2 5.
Îò ñòà âà íèå Savage îêî ëî 50%. Î÷åíü ñòðàí íûå ðå -
çóëü òà òû, íî ýòî ãî âî ðèò ëèøü îá îï òè ìè çà öèè
äðàé âå ðà ïîä Quake 3 Arena. Â ýòîì òåñ òå ïðî öåñ -
ñîð àê ñå ëå ðà òîð çàã ðó æàåò ñÿ òîëü êî â âû ñî êèõ ðàç -
ðå øå íèÿõ, îò ñóò ñòâèå ìàñ øòà áè ðî âà íèÿ â íèç êèõ
ðàç ðå øå íèÿõ ïî êà çû âàåò, ÷òî â íàø Athlon 650 ìî -
æåò ïî êà çàòü â Quake 2 demo1 íå áî ëåå 200 fps. Òî
åñ òü îí ðàñ ñ÷è òû âàåò ãåî ìåò ðèþ ñ òà êîé ìàê ñè -
ìàëü íîé ñêî ðîñ òüþ. Âîò òîëü êî ïî ÷å ìó ïðè âñåõ àð -
õè òåê òóð íûõ èçûñ êàõ ó Savage ýòîò ìàê ñè ìàëü íûé
ïî ðîã íà 50% íè æå? Ïóñ òü ýòî îñ òà íåò ñÿ íà ñî âåñ -
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òè äðàé âå ðî ïè ñà òå ëåé, à ìû âçãëÿ íåì
íà ãðà ôèê â Truecolor 6.
Îñî áåí íî ñòîèò îá ðà òèòü âíè ìà íèå íà
ðå çóëü òàò â 1600x1200 — îïÿòü ïîÿ âè -
ëàñü ýòà èí òå ðåñ íàÿ ïðîá ëå ìà, êîã äà
ñêî ðîñ òü íå ëè íåé íî ïà äà ëà âî âðå ìÿ
âûñ òðå ëîâ ïðè íà ëè ÷èè äè íà ìè ÷åñ êî ãî
îñ âå ùå íèÿ è ÷àñ òèö. Âíè ìà òåëü íûå ÷è -
òà òå ëè íà âåð íÿ êà îá ðà òÿò âíè ìà íèå,
÷òî ïëà òà â Truecolor ðà áî òàåò áûñ òðåå
Highcolor. Íå áóäü ó íàñ Quake 3, ýòà
ïëà òà ïî ëó ÷è ëà áû ïðèç çà ñà ìûå íèç -
êèå ïî òå ðè ïðè ïå ðå õî äå â 32-áèò. Ýòî
òàê æå ìîæ íî îáúÿñ íèòü çà òî÷ êîé ïëà òû
è äðàé âå ðà äëÿ ðà áî òû ñ 32-áèò ãðà ôè -
êîé.
Äëÿ ÷å ãî ìû ðàñ ñìàò ðè âà ëè Quake 2?
Ìíî ãèå ñêà æóò, ÷òî èã ðà óæå îò æè ëà
ñâîå, íå äå ìîí ñòðè ðóåò âñåõ âîç ìîæ -
íîñ òåé àê ñå ëå ðà òî ðîâ è ò.ä. Íî ìû íå
çà áû âàåì î òîì, ÷òî íà ÿä ðå Quake 2
ïîñ òðîå íî ìíî ãî èí òå ðåñ íåé øèõ êîí -
âåð ñèé, îä íîé èç êî òî ðûõ ÿâ ëÿåò ñÿ Half-

Life è íå äàâ íèé Opposing Force. Êðî ìå òî ãî, íà ÿä ðå Quake 2
ñîç äàåò ñÿ Team Fortress 2, è åñ ëè âñå ïðîé äåò ïî ïëà íó, òî ýòà
èã ðà áó äåò èìåòü êî ëîñ ñàëü íûé óñ ïåõ äëÿ ñå òå âûõ ðàç áî ðîê.
Òàê æå õî ÷åò ñÿ ðàñ ñìîò ðåòü ðå çóëü òà òû â Quake — äðåâ íÿÿ
èã ðóø êà, îä íà êî ìíî ãèå ïî ñåé äåíü â íåå èã ðàþò. Ðå çóëü òà -
òû Savage2000 òóò òî æå íå âïå ÷àò ëÿþò 7.
Îò ñòà âà íèå îò GeForce áî ëåå ÷åì â äâà ðà çà, ìû îæè äà ëè ýòî -
ãî, äðàé âåð ÿâ íî îï òè ìè çè ðî âàí äëÿ ðà áî òû ñ Quake 3 Arena.
Íî âîò ÷å ãî ìû íå îæè äà ëè, òàê ýòî îäè íà êî âîé ñêî ðîñ òè â
Quake 2 timedemo 1 è Quake timedemo demo1! Êàê âû îáúÿñ -
íè òå îäè íà êî âóþ ñêî ðîñ òü èãð ñ ðàç ëè÷ íîé ñòå ïåíüþ çàã ðó -
æåí íîñ òè òåê ñòó ðà ìè, ðàç íû ìè óðîâ íÿ ìè ãåî ìåò ðèè ñ ó÷å òîì
òî ãî, ÷òî ðàñ ÷å òà ìè ãåî ìåò ðèè è îñ âå ùå íèÿ çà íè ìàåò ñÿ öåí -
òðàëü íûé ïðî öåñ ñîð ñèñ òå ìû, êî òî ðûé ïðîñ òî íå ìî æåò ðàñ -
ñ÷è òû âàòü òà êèå îáúå ìû äàí íûõ ñ îäè íà êî âîé ñêî ðîñ òüþ?!
Íîí ñåíñ. Íî ðàç ìûø ëå íèÿ íåì íî ãî íè æå. Åùå áî ëåå èí òå ðåñ -
íûå ðå çóëü òà òû ïî ëó ÷àò ñÿ, åñ ëè óñ òà íî âèòü äðàé âå ðû ñ CD
ïëà òû v1.0 — â ýòîì ñëó ÷àå Quake 1 íà ÷è íàåò áåç áîæ íî òîð -
ìî çèòü â 640x480. Êàð òà íà Voodoo Graphics ëåã êî îá ãî íÿåò
ñó ïåð íî âûé Savage2000 ïî ñóáúåê òèâ íîé ñêî ðîñ òè. Ìî ìåí -
òàëü íûé FPS ïî ðîé îïóñ êàåò ñÿ çà îò ìåò êó â 10 fps. Åñ ëè âêëþ -
÷èòü ïî ëóï ðîç ðà÷ íûå òåê ñòó ðû âî äû, ðàç ðå øèòü îò ðè ñîâ êó
âñåõ íå âè äè ìûõ ïëîñ êîñ òåé, òî ñêî ðîñ òü óïà äåò äî íåï ðèåì -
ëå ìî íèç êî ãî óðîâ íÿ. Ïðåä ñòàâü òå ñå áå ïî øà ãî âûé Quake, è
âû ïîé ìå òå, ÷òî ìû èìååì â âè äó.
Òàê âîò, îá îäè íà êî âîì FPS Quake 2 è 1. Ïðîñ òîé ðàñ ÷åò ïî -
êà çû âàåò, ÷òî ïðè 640x480 è 122 fps ìè íè ìàëü íî ñêó øàí íûé
Fillrate ñîñ òàâ ëÿåò 37.478.400 ïèê ñå ëîâ, òî åñ òü 37.5 ìå ãà ïèê -
ñå ëîâ. Åñ ëè ãî âî ðèòü î ðå æè ìå, êîã äà S2K ðè ñóåò 2 ïèê ñå ëà ñ
îä íîé òåê ñòó ðîé íà êàæ äîì, òî â îñ òàò êå ìû èìååì îêî ëî 213
ìå ãà ïèê ñå ëîâ, íå ìî ãóò æå îíè óé òè â Overdraw? Òîã äà ïî äó -
ìàåì, ÷òî áó äåò, åñ ëè íå ðà áî òàåò îäèí êîí âå éåð — â îñ òàò -
êå ñòà íåò 87.5 ìå ãà ïèê ñå ëîâ. Ãî ðàç äî ìåíü øå. À ñêîëü êî æå
Fillrate òðà òèò GeForce? Îí òðà òèò îêî ëî 86 ìå ãà ïèê ñå ëîâ íà
Quake. Êñòà òè, Quake 1 íå ïîä äåð æè âàåò ìóëü òè òåê ñòó ðè ðî -
âà íèå, à Quake 2 ïîä äåð æè âàåò. Âîç íè êàåò ñòðàí íîå ïðåä ïî -
ëî æå íèå — à íå ðà áî òàåò ëè äåé ñòâè òåëü íî â íà øèõ äðàé âå -
ðàõ ó Savage2000 âñå ãî îäèí êîí âå éåð, âû äàþ ùèé íà-ãî ðà
125 ìå ãà ïèê ñå ëîâ è 250 ìå ãà òåê ñå ëîâ? Çà ìå ðû â FinalReality
ýòî ïîä òâåð æäàþò, äà è ëàä íî áû FR, è 3DMark2000 âû äàåò
ìåíü øå îæè äàå ìî ãî. Ïî êà ìû îò ëî æèì ýòîò âîï ðîñ.

Âû­Âîäû
Ïî êà ýòî âñå, ÷òî ìîæ íî ñêà çàòü î ïëà òå. Åñ ëè ÷åñ òíî, äà æå
íå âîç ìîæ íî ñäå ëàòü îêîí ÷à òåëü íûõ âû âî äîâ. Ðà çó ìååò ñÿ,
êàð òà î÷åíü èí òå ðåñ íà, íî ìû íå ìî æåì ðå êî ìåí äî âàòü åå
äëÿ ïðèîá ðå òå íèÿ â íàñ òîÿ ùèé ìî ìåíò. Àá ñî ëþò íàÿ, äî ñå ëå
íå âè äàí íàÿ, äî âå äåí íàÿ äî êà íî íè ÷åñ êî ãî ñî âåð øåí ñòâà ñû -

ðîñ òü äðàé âå ðîâ ñâî äèò íà íåò
âñå íå çàó ðÿä íûå äîñ òè æå íèÿ
èí æå íå ðîâ ñèñ òå ìî òåõ íè êîâ,
÷òî, ïî êðàé íåé ìå ðå, î÷åíü
îáèä íî. 
Ðà çó ìååò ñÿ, ñî âðå ìå íåì ìû ïî -
ëó ÷èì íîð ìàëü íóþ ïîä äåð æêó
÷è ïà, íî êîã äà ýòî áó äåò ñäå ëà -
íî? Òå ìà îñ òàåò ñÿ îò êðû òîé, è
åùå íå ðàç ïðè äåò ñÿ ê íåé âîç -
âðà ùàòüñÿ.
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Ïèøèòå è çâîíèòå ïî ëþáûì âîïðîñàì. Mû ìîæåì
äîñòàâèòü íîâûå ôèëüìû, êîòîðûå âûøëè â ÑØÀ

Èíòåðíåò ìàãàçèí ñ äîñòàâêîé íà äîì
Çàêàç ïî èíòåðíåòó: http://dvd.e-shop.ru
e-mail: eshop@gameland.ru 
òåëåôîí: (095) 258-8627

Äîñòàâêà ïî Ìîñêâå è Ñàíêò - Ïåòåðáóðãó $3, 
ïî Ìîñêîâñêîé îáëàñòè $5- $9
Ïðåäñòàâèòåëüñòâî â Ñàíêò -Ïåòåðáóðãå: (812) 311-8312 Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 19.00 áåç âûõîäíûõ.

Bowfinger
Çîíà: 1. Êîìåäèÿ

The  Iron Giant
Çîíà: 1. Ìóëüòôèëüì

The Fifth Element
Çîíà:1. Ôàíòàñòè÷åñêèé áîåâèê

Wild Wild West
Çîíà: 1. Âåñòåðí

Labyrinth
Çîíà: 1. Ïðèêëþ÷åíèÿ

Òåðìèíàòîð 2: Ñóäíûé äåíü
Çîíà: 5. Ôàíòàñòè÷åñêèé áîåâèê

Ricky Martin: Video
Çîíà: 5. Âèäåîêëèïû è êîíöåðò

Åëèçàâåòà
Çîíà: 5. Èñòîðè÷åñêàÿ äðàìà

Àëàÿ áóêâà
Çîíà: 5. Èñòîðè÷åñêàÿ äðàìà

Ìàêñèìàëüíûé ðèñê
Çîíà: 5. Áîåâèê

Èñïîëíèòåëü æåëàíèé 2
Çîíà: 5. Òðèëëåð

Íèêèòà
Çîíà: 5. Áîåâèê

Ãàòòàêà
Çîíà: 5. Ôàíòàñòèêà

Ãîðåö
Çîíà: 5. Ôàíòàñòè÷åñêèé áîåâèê

Austin Powers: The Spy 
Who Shagged Me 
Çîíà: 1. Êîìåäèÿ

The Matrix
Çîíà: 1. Áîåâèê-òðèëëåð

$30.00

$4.00

$26.00

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Blade
Çîíà:1. Ôàíòàñòè÷åñêèé áîåâèê

Âàìïèðû
Çîíà: 5. Áîåâèê-òðèëëåð

Öåíà ó íàñ
$34.00

$6.01

$27.99

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ

$32.00

$7.00

$25.00

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ

$29.00

$4.00

$25.00

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ
$29.00

$4.00

$25.00

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ
$39.00

$5.01

$33.99

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ

$34.00

$5.01

$28.99

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ
$34.00

$4.00

$30.00

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ
$35.00

$7.00

$28.00

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ

$38.00

$7.00

$31.00

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ

$35.00

$7.00

$28.00

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ
$35.00

$7.00

$28.00

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ

$35.00

$7.00

$28.00

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ

$35.00

$7.00

$28.00

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ

$35.00

$7.00

$28.00

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ

$35.00

$7.00

$28.00

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ

$35.00

$7.00

$28.00

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ
$35.00

$7.00

$28.00

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ

nEW!

nEW!

nEW!

nEW!

nEW!

ñè-ÆÅËÅÇÎ
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î ðî øî áûòü ìî ðÿ êîì —
äå âóø êà æäåò åãî â ïîð òó.
Õî ðî øî áûòü ïè ëî òîì —
äå âóø êà æäåò åãî íà
àýðîä ðî ìå. Âî äè òå ëåì
áûòü òî æå íåï ëî õî — äå -
âóø êà âñòðå ÷àåò åãî íà
ñòîÿí êå. Îêà çàòü ñÿ äà æå
ìà øè íèñ òîì ñêî ðîñ òíîé
äðå çè íû âåñü ìà è âåñü ìà
ïðèÿò íî — âåäü äå âóø êà
æäåò åãî íà âîê çà ëå. È
òîëü êî äå âóø êå ïëî õî: áå -
ãàé âñå âðå ìÿ ïîðò-àýðîä -
ðîì-ñòîÿí êà-âîê çàë... Âîò
ïî ÷å ìó Îíè âñåã äà òà êèå
êðà ñè âûå è ïðèâ ëå êà òåëü -
íûå — çà íÿ òèÿ áå ãîì íà
ñâå æåì èëè õî òÿ áû âîç äó -
õå ïîç âî ëÿþò äî áèòü ñÿ ïî -
ðà çè òåëü íûõ ðå çóëü òà òîâ.
Íåó äè âè òåëü íî, ÷òî è

ïðîñ òûå ðî ìàí òè êè, è ïðîæ æåí íûå ïðàã ìà òè êè
òå ðÿþò ãî ëî âû, äåíü ãè, à èíîã äà è æèç íè èç-çà
îä íî ãî âçãëÿ äà, èç-çà îä íîé ôðà çû, èç-çà îä íî ãî
êèâ êà ãî ëî âû... Ïëå âàòü íà òî, ÷òî áåç æåí ùèí ìû
áû äî ñèõ ïîð æè ëè â ýäåì ñêîì ñà äó, ëà êî ìè ëèñü
êëóá íè êîé è íàñ ëàæ äà ëèñü êîíüÿ êîì ñ êî ôå. Ïëî -
õî ýòî èëè õî ðî øî, òî, ÷òî ñëó ÷è ëîñü ïî òîì áëà -
ãî äà ðÿ êî âàð íî ìó ïðåñ ìû êàþ ùå ìó ñÿ — òðóä íî
ñó äèòü îä íîç íà÷ íî. Íî ôàêò îñ òàåò ñÿ ôàê òîì: áåç
ïðåê ðàñ íûõ äàì íàì óæå íå ïðî æèòü. Òàê ïî ÷å ìó
áû íå ñêà çàòü èì îá ýòîì õî òÿ áû âå ñåí íèì ìàð -
òîâ ñêèì äíåì? Âåäü âñå ðàâ íî ïî òîì ìîæ íî áó äåò
ñíî âà îäåòü íà ñå áÿ ìàñ êó íàñ òîÿ ùå ãî ìà ÷î è ðå -
øè òåëü íî ïîò ðå áî âàòü ïè âà è çðå ëèù...

Óæå áóê âàëü íî ÷å ðåç íåñ êîëü êî äíåé ó ïðåê ðàñ -
íîé ïî ëî âè íû ÷å ëî âå ÷åñ òâà (ñòà òèñ òè êè óò âåð -
æäàþò, ÷òî áîëü øåé) ñîñ òîèò ñÿ ïðî ôåñ ñèî íàëü -
íûé ïðàç äíèê. Ìåæ äó íà ðîä íûé Æåí ñêèé Äåíü,
êî òî ðûé íàì âñåì ïðè äåò ñÿ îò ìå ÷àòü, çà ðî äèë ñÿ
åùå â ñòà ðî äàâ íèå âðå ìå íà, êîã äà ëþ äè íå ëå òà -
ëè â êîñ ìîñ, æè ëè áåç òå ëå âè äå íèÿ, Èí òåð íå òà,
êîì ïüþ òåð íûõ èãð è âîîá ùå áû ëè î÷åíü íåóñ -
òðîåí íû â ìà òå ðèàëü íîì îò íî øå íèè. Áëà ãî äà ðÿ
ïðîèñ êàì ðå âî ëþ öèîí íî íàñ òðîåí íûõ äàì êà ëåí -
äàðü îá çà âåë ñÿ åùå îä íèì êðàñ íûì äíåì. Ïåð âî -
íà ÷àëü íîå ïðåä íàç íà ÷å íèå ïðàç äíè êà — ëèø íèé
âû õîä íîé äåíü — ïîñ òå ïåí íî çà áû ëîñü, è îí
ïðåâ ðà òèë ñÿ â Äåíü Âåñ íû, êîã äà ñàì Áîã âå ëåë
ïî òîì êàì ñòà ðè êà Àäà ìà, íå ñòåñ íÿÿñü â âû ðà æå -
íèÿõ è ïîñ òóï êàõ, äå ìîí ñòðè ðî âàòü âñå ñâîè ÷óâ -
ñòâà, êî òî ðûå îíè èñ ïû òû âàþò ê îê ðó æàþ ùèì èõ
ïðåä ñòà âè òåëü íè öàì àëü òåð íà òèâ íî ãî ïî ëà. Âåäü
âî âñå îñ òàëü íûå äíè ãî äà, åñ ëè ìóæ ÷è íà îò êðû -
âàåò äâåðü ìà øè íû æå íå, òî ýòî îç íà ÷àåò ëèøü
òî, ÷òî ëè áî ìà øè íà íî âàÿ, ëè áî æå íà...

Íî åñ ëè çà ïðåê ðàñ íîå íàñ òðîå íèå è ïðîñ òî íå ÷å -
ëî âå ÷åñ êîå ñ÷àñ òüå æåí ùèí, æè âó ùèõ ñ íà ìè ïîä
îä íèì íå áîì, ìîæ íî íå áåñ ïî êîèòü ñÿ — óæ íà
îäèí-òî äåíü çà ïà ëà ó íàñ õâà òèò, òî äëÿ äàì,
îáè òàþ ùèõ â âèð òóàëü íûõ ìè ðàõ, ñè òóà öèÿ
ñêëà äû âàåò ñÿ íå òàê ðà äóæ íî. Êòî ïîç äðà âèò
ýòèõ õðóï êèõ è íåæ íûõ ñó ùåñ òâ ñ íà êî íåö-òî
íàñ òó ïèâ øåé âåñ íîé, êòî ñà ìîñ òîÿ òåëü íî
ïðî ïû ëå ñî ñèò â ñâîåé êîì íà òå è âûá ðî ñèò
íà óëè öó íî âî ãîä íþþ åë êó? Íåó æå ëè ãàä êèå
ìîí ñòðû, ñ êî òî ðû ìè â ïå ðå ðû âàõ ìåæ äó âû -

øè âà íèåì êðåñ òè êîì ñðà æàþò ñÿ ìè ëûå
áà ðûø íè? Êî íå÷ íî, íåò. À ïîýòî ìó íà
âíåî ÷å ðåä íîì ïëå íàð íîì çà ñå äà íèè Îð -
ãà íè çà öèè Îáúå äè íåí íûõ Âèð òóàëü íûõ
Íà öèé áû ëî ðå øå íî èç áðàòü íàø ñ âà ìè
æóð íàë ïî ÷åò íûì (âïðî ÷åì, ïî íå ÷åò -
íûì òî æå) èñ ïîë íè òå ëåì î÷åíü âàæ íîé
ìèñ ñèè. Èìåí íî íà íà øó äî ëþ âû ïà ëà

íå ëåã êàÿ çà äà ÷à ïîè ìåí íî âñïîì íèòü ãëàâ íûõ ãå -
ðîèíü ôàí òàñ òè ÷åñ êèõ, ôýíòå çèé íûõ è äà æå
âïîë íå íîð ìàëü íûõ ñ âè äó ìè ðîâ, íî, òåì íå ìå -
íåå, ñó ùåñ òâóþ ùèõ ëèøü â íåä ðàõ êîì ïüþ òå ðîâ.
Âñïîì íèâ âñå ïðèÿò íûå ìè íó òû, ÷à ñû, à èíîã äà è
äíè, ïðî âå äåí íûå â êîì ïà íèè ïðåê ðàñ íûõ âèð -
òóà ëîê, ìû ñ ðà äîñ òüþ âçâà ëè ëè íà ñå áÿ ýòó íî øó
è ñ óäî âîëü ñòâèåì âûïüåì íå îäèí áî êàë øàì ïàí -
ñêî ãî, îò ìå ÷àÿ Ïðàç äíèê Âåñ íû èìå íè 8 ìàð òà.

Òîñò. «Ñðå äè íî ÷è ìî ëî äàÿ æå íà çâî íèò
ñâîåé ìà ìå:

— Ìà ìà! ß ñõî æó ñ óìà! Óæå äâà ÷à ñà íî ÷è,
à ìó æà íåò! Ìíå êà æåò ñÿ, îí çà âåë ëþ áîâ -
íè öó!

Ìóä ðàÿ ìàòü óñ ïî êàè âàåò äî÷ü:

— Íó, ÷òî òû, äî ÷åíü êà! Ïî ÷å ìó ó òå áÿ òà -
êèå ïëî õèå ìûñ ëè? Îí, íà âåð íîå, ïî ïàë
ïîä ìà øè íó è ñåé ÷àñ ãäå-íè áóäü â ðåà íè -
ìà öèè èëè â ìîð ãå.

Òàê âûïüåì çà ìóä ðûõ ìà òå ðåé íà øèõ æåí.
Çà òåù!»

Êàê ãî âî ðèë âå ëè êèé ðóñ ñêèé ïè ñà òåëü Õàð ìñ: «ß
óâà æàþ òîëü êî ìî ëî äûõ, çäî ðî âûõ è ïûø íûõ
æåí ùèí. Êî âñåì îñ òàëü íûì ïðåä ñòà âè òå ëÿì ÷å -
ëî âå ÷åñ òâà ÿ îò íî øóñü ïî äîç ðè òåëü íî.» Ê ñî æà -
ëå íèþ, ÿ íå èìåë ÷åñ òè ïîç íà êî ìèòü ñÿ ñ ìà ìîé
ãîñ ïî æîé Êðîôò, íî åå äî÷ü
Ëà ðó, êî òî ðàÿ ðà áî òàåò
çâåç äîé ñå ðèà ëà
Tomb Raider, ÿ
çíàþ î÷åíü õî -
ðî øî. Ïîýòî ìó
âî ìíå æè âåò
óâå ðåí íîñ òü,
÷òî åñ ëè áû íà -
øå ìó êëàñ ñè êó
óäà ëîñü âñòðå -
òèòü íà ñâîåì
æèç íåí íîì ïó òè
ýòó îñî áó, íà âåð -
íÿ êà èç îïè ñà íèè
ïðåä ñòà âè òå ëåé
÷å ëî âå ÷åñ òâà, êî òî -
ðûõ îí óâà æàåò, èñ -
÷åç ëî áû ïîñ ëåä íåå îï -
ðå äå ëå íèå. Âåäü îñ òà -
âàòü ñÿ ðàâ íî äóø -
íûì ê îá ëà äà -
òåëü íè öå ðàç -
ì å  ð î â
90õ60õ90,
ê î  ò î  ð à ÿ
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ÆÄÈÒÅ Â ÊÎÍÖÅ
ÌÀÐÒÀ

Ïëàò ôîð ìà: ÐÑ/PlayStation/Dreamcast è âñå-âñå-âñå
Æàíð: Âå ðà, Íà äåæ äà, Ëþ áîâü
Èç äà òåëü: Ãîñ ïîäü Áîã
Ðàç ðà áîò ÷èê: îí æå
Îíëàéí: http://www.loveforever.com
Äàòà âûõîäà: 8 ìàðòà



ïîñ òîÿí íî èùåò ïðèê ëþ ÷å íèÿ íà
ñâîè 90, ðå øè òåëü íî íå âîç ìîæ -
íî. È ïóñ òü çëî ïû õà òå ëè çëî ïû -
õàþò ñÿ è ãî âî ðÿò, ÷òî èã ðû, âû -
õî äÿ ùèå ïîä ìàð êîé Tomb Raider
óæå äàâ íî íå âîç áóæ äàþò â íèõ
íè êà êèõ ïî ëî æè òåëü íûõ ÷óâ ñòâ,
íè îäèí èç íèõ íå ìî æåò ñêà çàòü
ýòî ãî î ãëàâ íîé ãå ðîè íå ñå ðèà ëà.
Ïðîÿ âèâ ñå áÿ íà ïîï ðè ùå àâàí -
òþð íîé àð õåî ëî ãèè è äà æå îä -
íàæ äû èç áà âèâ ìèð îò ñìåð òåëü -
íîé óã ðî çû, îä íà èç ïåð âûõ âèð -
òóàëü íûõ êðà ñà âèö Ëà ðà Êðîôò
åùå ïî êà æåò ñå áÿ íà èã ðî âîé àðå íå. È, êòî
çíàåò, ìî æåò áûòü åå òà ëàíò ïîç âî ëèò ðî äèòü ñÿ
íî âî ìó ïðîåê òó, ñ êî òî ðûì ìû âîé äåì â íî âîå
òû ñÿ ÷å ëå òèå?

Òîñò. «Â êàæ äîé æåí ùè íå æè âåò àí ãåë.

Òàê âûïüåì çà òî, ÷òî áû íàé òè òó, â êî òî -
ðîé îí ïðî ïè ñàí ïîñ òîÿí íî!»

Âñå-òà êè ïîýòû — óäè âè òåëü íûå ëþ äè. Îíè ìî -
ãóò âè äåòü áó äó ùåå, â èõ âëàñ òè îïè ñàòü îá ðà -
çû ÷ó äåñ íûõ ëþ äåé, êî òî ðûå æè âóò â ãðÿ äó -
ùåì. Òîëü êî âîò ñ èìå íà ìè îíè ÷àñ òî îøè áàþò -
ñÿ. «Òâîè óñ òà êàê ìà êè êðàñ íû, à íî ãè ñòðîé -
íåé êî ðà áåëü íîé ñîñ íû, òû íà áå ãó îá ãî íÿåøü
êî ñóëü, äå âóø êà ïî èìå íè Áè áè ãóëü,» — ïåë ëå -
ãåí äàð íûé Áà õûò Êîì ïîò. Äîë ãîå âðå ìÿ áû ëî
íå ïî íÿò íî, íåó æå ëè Áè áè ãóëü æè âåò ëèøü â
ôàí òà çèÿõ ìó çû êàí òîâ? Ðàç âå ìî æåò áûòü, ÷òî -
áû ñòîëü ÿð êî ìó îá ðà çó ñîîò âåò ñòâî âàë ëèøü
âû ìûø ëåí íûé ïåð ñî íàæ? Â ïðîø ëîì ãî äó
îêîí ÷à òåëü íî âûÿñ íè ëîñü, ÷òî ýòî íå ñîâ ñåì
òàê. Âåð íåå, ñîâ ñåì íå òàê. Òà ëàí òëè âûå ðå áÿ -
òà èç Surreal Software óõèò ðè ëèñü âîñ ñîç äàòü îá -
ðàç Áè áè ãóëü. Êðà ñà âè öà Ðèíí — ãëàâ íàÿ ãå ðîè -
íÿ èõ èã ðû Drakan: Order of the Flame — âîï ëî -
òè ëà â ñå áå âñþ æåí ñêóþ êðà ñî òó è âå ëè êî ëå -
ïèå, âîñ ïå òîå ðîñ ñèé ñêè ìè ðî êå ðà ìè. Íî äå -
âóø êà îêà çà ëàñü ïðåê ðàñ íà íå òîëü êî âíåø íå,
íî è âíóò ðåí íå. Ñåé ÷àñ ìû íå áó äåì îïè ñû âàòü
èçÿù íûå ëè íèè åå ñå ëå çåí êè è ïëàâ íûé êîí òóð
ïðà âîé ïî÷ êè, ñêà æåì ëèøü, ÷òî ìî ðàëü íûì êà -
÷åñ òâàì ýòî ãî ïåð ñî íà æà ïî çà âè äî âà ëà áû äà -
æå ïðåä ñå äà òåëü ïèî íåð ñêîé äðó æè íû â ìîåé
øêî ëå äëÿ äå òåé, ñòðà äàþ ùèõ çà áî ëå âà íèÿ ìè â
îá ëàñ òè âñå ãî. Ïî ëó ÷èâ ñâîþ ðîëü, îò âàæ íàÿ
Ðèíí îñåä ëà ëà äðà êî íà è ïðè íÿ ëàñü íà âî äèòü
ïî ðÿ äîê âî ââå ðåí íîì åé ôýíòå çè-ìè ðå. È íà äî
ïðèç íàòü ñÿ, ÷òî îíà âåñü ìà ïðåóñ ïå ëà â ýòîì
äå ëå. Âïðî ÷åì, ìå íÿ òåð çàþò ñìóò íûå ñîì íå -
íèÿ íàñ ÷åò òî ãî, êàê ìî æåò çà êîí ÷èòü ñÿ ñêàç êà
Drakan, êîã äà Ðèíí íà êî íåö-òî âñòðå òèò è ïî
áûñ òðî ìó âûñ êî ÷èò çà ìóæ çà ñâîå ãî Ïðèí öà Íà
Áå ëîì Êî íå. Áîþñü, ÷òî õðàá ðûé ðû öàðü ñ êàæ -
äûì äíåì áó äåò ãðóñ òíåòü, èáî î÷åíü áûñ òðî
ïîé ìåò, ÷òî ÷åð òà ñ äâà òå ïåðü æå íà îò ïóñ òèò
åãî ðó áàòü äðà êî íîâ è ñïà ñàòü ïðèí öåññ. Âåäü è
ó ñà ìîé Ðèíí ýòî ïî ëó ÷àåò ñÿ î÷åíü íåï ëî õî...

Òîñò. «Ìî ëî äàÿ æåí ùè íà ïðèø ëà íà òå -
ëåã ðàô è ïîï ðî ñè ëà áëàíê. Îíà íà ïè ñà ëà
òå ëåã ðàì ìó íà îä íîì áëàí êå, ðà çîð âà ëà
åãî, ïî òîì íà ïè ñà ëà íà âòî ðîì — è îïÿòü
ðà çîð âà ëà. Íà êî íåö, îíà íà ïè ñà ëà íà
òðåòüåì áëàí êå, ïî äîø ëà ê îêîø êó è
ïîï ðî ñè ëà ïî áûñ òðåå îò ïðà âèòü òå ëåã -
ðàì ìó. Êîã äà òå ëåã ðàì ìà áû ëà îò ïðàâ ëå -
íà è æåí ùè íà óø ëà, òå ëåã ðà ôèñò çàèí òå -
ðå ñî âàë ñÿ òåê ñòà ìè äâóõ ïåð âûõ òå ëåã -
ðàìì. Â ïåð âîé îíà ïè ñà ëà: «Âñå êîí ÷å -
íî, íå æå ëàþ òå áÿ âè äåòü. Íå çâî íè è íå
ïè øè.» Âî âòî ðîì áûë òà êîé òåê ñò: «Íå
ïû òàé ñÿ ìå íÿ ïå ðåó áå äèòü. Òå ëå ôîí ìîé
èç ìå íèë ñÿ.» Òðåòüÿ áû ëà ñëå äóþ ùå ãî
ñî äåð æà íèÿ: «Íå ìåä ëåí íî ïðèåç æàé
áëè æàé øèì ðåé ñîì. Æäó.»

Òàê âûïüåì æå, äðóçüÿ, çà ïîñ òîÿí ñòâî
æåí ùèí.»

È âñå-òà êè æåí ùè íà ìî æåò áûòü ïîñ òîÿí íîé.
Ïî êðàé íåé ìå ðå â ñâîåì êî âàð ñòâå. Íàï ðè ìåð,
çíà ìå íè òàÿ Ýëåê ñèñ Ñèí êëåð èç áîå âè êà Sin,
ñîç äàí íî ãî íåñ êîëü êî ëåò íà çàä Ritual
Entertainment. Âîîá ùå, ýòà âåñü ìà
ýôôåê òíî âûã ëÿ äÿ ùàÿ äà ìà îêà çà -
ëàñü ðåä êîé ñòåð âîé. Õî òÿ ÿ, âîç -
ìîæ íî, ìî ãó îøè áàòü ñÿ. Â ïðè ëà ãà -
òåëü íîì. Âïðî ÷åì, Ýëåê ñèñ ïîä -
òâåð äè ëà øè ðî êî ðàñ ïðîñ òðà íåí -
íîå â êðó ãàõ, òðåó ãîëü íè êàõ è ïà -
ðàë ëå ëå ïè ïå äàõ îáû âà òå ëåé ìíå -
íèå î òîì, ÷òî, êàê ïðà âè ëî, êðà ñî -

òà æåí ñêî ãî òå ëà ñî ÷å òàåò ñÿ ñ
óæàñ íîé ìà ëåíü êîé, ÷åð íîé è
ñìîð ùåí íîé äó øîé, îáè òàþ ùåé
â íåì. Íî äà âàé òå íå áó äåì ñåé -
÷àñ çà íè ìàòü ñÿ îá ñóæ äå íèåì
ýòî ãî ñïîð íî ãî òå çè ñà. Â ëþ áîì
ñëó ÷àå ÿ óâå ðåí, ÷òî âû ñî êèå èí -
òåë ëåê òóàëü íûå ñïî ñîá íîñ òè
çëî äåé êè èç Sin íå âû çû âàþò íè
ó êî ãî ñîì íå íèé. Ðàâ íî êàê è òî,
÷òî çíà ìå íè òîå âûñ êà çû âà íèå
êëàñ ñè êà îòå ÷åñ òâåí íîé ýñòðà -
äû: «Óì íûõ æåí ùèí íå áû âàåò,
à áû âàþò ïðå ëåñ òü êà êèå ãëó -

ïåíü êèå è óæàñ êà êèå äó ðû», — íå èìååò ê ðî -
êî âîé êðà ñà âè öå íè ìà ëåé øå ãî îò íî øå íèÿ.
Âåäü ñêðûòü ñÿ îò òà êî ãî çëîá íî ãî áîé öà, êàê
ñïåö ïî ëèñ ìåí Áëýéä — ãëàâ íî ãî ïî ëî æè òåëü -
íî ãî ïåð ñî íà æà Sin’a, à ïî ñîâ ìåñ òè òåëü ñòâó
åùå è àëü òåð-ýãî èã ðî êà — óäàñ òñÿ äà ëå êî íå
êàæ äîé îñî áå æåí ñêî ãî ïî ëà. À ðàç ïðåê ðàñ íûé
òðóï âðà ãà äî ñèõ ïîð íå íàé äåí (âïðî ÷åì, ïîä -
õî äÿ ùèå îáå çîá ðà æåí íûå â èã ðå òàê æå íå ïî -
ïà äà ëèñü), òî â íî âîì òû ñÿ ÷å ëå òèè ó íàñ åñ òü
î÷åíü íåï ëî õîé øàíñ íà âñòðå ÷ó ñ Ýëåê ñèñ. ×òî
æ, õî òÿ áó äåò ñ êåì ñûã ðàòü â øàõ ìà òû...

Òîñò. «Ìóæ òÿ æå ëî çà áî ëåë, è æå íà íà -
âå ùàåò åãî â áîëü íè öå.

— Äî ðî ãàÿ, òû áó äåøü ïëà êàòü, êîã äà ÿ
óì ðó?

— Êî íå÷ íî, äî ðî ãîé, òû æå çíàåøü — ÿ
ïëà ÷ó áóê âàëü íî ïî âñÿ êî ìó ïóñ òÿ êó!

Òàê âûïüåì çà íà øèõ ìè ëûõ, îñ òðîóì íûõ
è ñà ìûõ äîá ðûõ íà ñâå òå äàì.»

Çà íÿò íî, íî â ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ â èã ðàõ âñå
áîëü øå è áîëü øå ïîÿâ ëÿåò ñÿ áà ðû øåíü, îëè -
öåò âî ðÿþ ùèõ ñî áîé ïåð âî ðîä íîå çëî. Îä íèì èç
ïîñ ëåä íèõ ïðè ìå ðîâ ìî æåò ïîñ ëó æèòü Õåê êó áà
èç ôýíòå çèé íî ãî ìè ðà Nox. Âñå ÷òî íóæ íî ýòîé
î÷à ðî âà òåëü íîé òå òóø êå ñ ãî ðÿ ùè ìè àä ñêèì îã -
íåì ãëàç êà ìè (èëè ýòî ïðîñ òî íî âàÿ ëè íèÿ êîñ -
ìå òè êè?) — ýòî ëàñ êî âîå ñëî âî, äîá ðûé âçãëÿä,
òåï ëàÿ êðîâü è àá ñî ëþò íàÿ âëàñ òü íàä ìè ðîì!
Äëÿ ýòî ãî îíà äîë ãî è óïîð íî ó÷è ëàñü ìà ãèè è
âå äîâ ñòâó, â ðå çóëü òà òå ÷å ãî äîá ðûå, áå ëûå è
âîîá ùå ïó øèñ òûå ïåð ñî íà æè âîë øåá íîé Âñå -
ëåí íîé Nox îá ðå ëè â åå ëè öå æåñ òî êî ãî è áåç -
æà ëîñ òíî ãî âðà ãà. Âïðî ÷åì, â ëè öå Õåê êó áû îò -
ðà çè ëèñü íå òîëü êî ýòè ïðè ðîä íûå æåí ñêèå êà -
÷åñ òâà, íî è ñëå äû âè çà æèñ òîâ è ìàñ òå ðîâ ïî
ïèð ñèí ãó, èç ðÿä íî ïî ðà áî òàâ øèõ íà âåäü ìîé.
Áëà ãî äà ðÿ èõ òðó äàì êîì ïüþ òåð íûé ìèð ïî ëó -
÷èë îä íî ãî èç ñà ìûõ êî ëî ðèò íûõ îò ðè öà òåëü -
íûõ ãå ðîåâ ñî âðå ìåí ñà ìîé Ýëåê ñèñ Ñèí êëåð.
Êòî çíàåò, ìî æåò áûòü Õåê êó áå óäàñ òñÿ ïîâ òî -
ðèòü óñ ïåõ ñâîåé ïðåä øåñ òâåí íè öû? Âåäü ìî -
ëî äûì âåç äå ó íàñ äî ðî ãà, ìî ëî äûì âåç äå ó íàñ
ïî ÷åò... Íî ëè÷ íî ÿ, âçãëÿ íóâ íà çëî äåÿ íèÿ ýòî -
ãî ìîí ñòðà â æåí ñêîì îá ëè ÷èè, íå çà äó ìû âàÿñü
ïîñ òà âèë áû åé ïà ìÿò íèê. Íàä ãðîá íûé.

Òîñò. «×òî ñà ìîå òðóä íîå â æèç íè æåí -
ùè íû? Äî êà çàòü ìóæ ÷è íå, ÷òî åãî íà ìå -
ðå íèÿ ñåðüåç íû.

Âûïüåì æå çà íà øèõ íàñ òîé ÷è âûõ äàì!»

Âîèñ òè íó, íàñ òîé ÷è âîñ òü ïðèñ òà âî÷ íûõ áà ðû -
øåíü, êî òî ðûå ðâóò ñÿ ïðî ïè ñàòü ñÿ íà ïîñ òîÿí -
íîå ìåñ òî æè òåëü ñòâà â ñó ðî âûõ ñåð äöàõ íàñ -
òîÿ ùèõ èã ðî êîâ, âû çû âàåò âîñ õè ùå íèå. ×å ãî
ñòîèò õî òÿ áû çà ìå ÷à òåëü íàÿ òðîè öà Óëà ëà
(Space Channel 5), Êëýð Ðýäôèëä (Resident Evil)
è Ðàé Øåí Ôà (Shenmue). Ýòè äå âóø êè óæå äàâ -
íî âîø ëè â íà øó æèç íü, è çà áûòü î íèõ âî âðå -
ìÿ ñòîëü çà ìå ÷à òåëü íî ãî ïðàç äíè êà áû ëî áû
ïðåñ òóï ëå íèåì ïðî òèâ âñå ãî êîí ñîëü íî-èã ðî âî -
ãî ìè ðà...

Õì... Êàê-òî íå çà ìåò íî ïðî ëå òå ëî âðå ìÿ â îê ðó -
æå íèè ñòîëü ïðåê ðàñ íûõ äàì. Ïðàç äíèê ïîä õî -
äèò ê êîí öó, è âñå øàì ïàí ñêîå âû ïè òî, íå ãî âî -
ðÿ óæå î äàâ íî èñ ÷åç íóâ øèõ ïè âå è ïîð òâåé íå.
Âïðî ÷åì, ÷ó äåñ íîé âëà ãè õâà òèò åùå íà îäèí
ñòà êàí... Òîã äà òîñò. Ïîñ ëåä íèé.

Ïîç âîëü òå ìíå ïîä íÿòü áî êàë çà ñà -
ìûõ íåæ íûõ íà Çåì ëå, çà òå ñîç äà -
íèÿ, áåç êî òî ðûõ íå ïðåä ñòàâ ëÿþ
æèç íü ñå áå. ß ïüþ çà äîá ðûå ãëà çà,
çà íåæ íîñ òü ëàñ êî âîé ðó êè. Çà òî,
÷òî âû íà ñâå òå åñ òü.. Ýõ... Íó èõ
âñåõ íà ôèã! Çà íàñ, êî ðî ÷å, ìó æè -
êè!

ÊÐÀÑÀÂÈÖÀ,ÑÏÎÐÒÑÌÅÍÊÀ,ÊÎÌÑÎÌÎËÊÀ

ñîçäàíèå ñàéòà; 

ïîìîùü è êîíñóëüòàöèè ïðîôåññèîíàëîâ; 

ðàçðàáîòêà èíòåðàêòèâíûõ ñêðèïòîâ ñ
ïðèâëå÷åíèåì ëó÷øèõ ïðîãðàììèñòîâ-
ïðîôåññèîíàëîâ; îðãàíèçàöèÿ îáðàòíîé
ñâÿçè ñ ïîñåòèòåëÿìè ñàéòà; 

ðàçìåùåíèå êíèãè îòçûâîâ è
ïðåäëîæåíèé; ñêàíèðîâàíèå è
ðåäàêòèðîâàíèå ðèñóíêîâ è ôîòîãðàôèé; 

ðàçìåùåíèå äî 30 ñòðàíèö òåêñòà; 
ðàçìåùåíèå äî 20 ôîòîãðàôèé èëè
ðèñóíêîâ (âîçìîæíà ôîòîñúåìêà è
çàêàçíûå èëëþñòðàöèè); 

ñîçäàíèå 2õ ðåêëàìíûõ áàíåðîâ;

Ïðåäëîãàåò ñëåäóþùèå óñëóãè:

Àãåíñòâî

http://www.e-lab.ru
mail: design@e-lab.ru
tel: 935-5230, 124-0402
fax: 125-0211

Âûñîêîêà÷åñòâåííûé äèçàéí âýá-ñàéòîâ îò 1000$ äî 3000$ 
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Sims — ýòî èã ðà, â êî òî ðóþ ïî îï ðå äå ëå íèþ
î÷åíü ñëîæ íî ïðîèã ðàòü. Åñ ëè, êî íå÷ íî, âû ñïå -
öèàëü íî çà äà ëèñü òà êîé öåëüþ, òî, â ïðèí öè ïå,
óã ðî áèòü sim’à îêà æåò ñÿ íå îñî áåí íî ñëîæ íî.
Êàê — îá ýòîì ìû ãî âî ðèòü, îä íà êî, íå áó äåì,
ñïå öè ôè êà íàñ òîÿ ùèõ ñî âå òîâ íåñ êîëü êî èíàÿ.
Êî íå÷ íî, âîç íè êàåò ñîîò âåò ñòâóþ ùèé âîï ðîñ. Çà -
÷åì. Äëÿ êà êîé öå ëè ñëó æèò âñå òî, ÷òî íà ïè ñà íî
íè æå, åñ ëè äà æå âûèã ðàòü â Sims íåëü çÿ. Íó, íà÷ -
íåì ñ òî ãî, ÷òî íà ýòèõ ñòðà íè öàõ âû íàé äå òå ìíî -
æåñ òâî îò âå òîâ íà íåèç ìåí íî âîç íè êàþ ùèå è
÷ðåç âû ÷àé íî ïî ïó ëÿð íûå âîï ðî ñû. Íà ñà ìîì äå -
ëå áëà ãî ïî ëó÷ íî èã ðàòü ìîæ íî è áåç íèõ, íî ÿ ïî -
÷å ìó-òî óâå ðåí, ÷òî ëþ áî ïûò ñòâî ó âàñ îêà æåò ñÿ
ñèëü íåå ïðàã ìà òèç ìà. Ñ äðó ãîé ñòî ðî íû, ó ýòîé

ñòàòüè åñ òü åùå è îï ðå äå ëåí íîå ïðàê òè ÷åñ êîå
çíà ÷å íèå. Íî äà âàé òå íà÷ íåì ñ ñà ìî ãî íà ÷à ëà.

ÊàÊÍÀ ×ÀÒÜ?
Åñ ëè âû èã ðàå òå â Sims â ïåð âûé ðàç, òî ÿ áû ðå -
êî ìåí äî âàë âîç äåð æàòü ñÿ îò ãå íå ðè ðî âà íèÿ
áîëü øîé ñåìüè — ïî êà âàì áó äåò âïîë íå äîñ òà -
òî÷ íî îä íî ãî ïåð ñî íà æà (áîëü øîé ñåìüÿ ïðè ñòå -
÷å íèè îï ðå äå ëåí íûõ îá ñòîÿ òåëü ñòâ ñòà íåò ïî -
òîì). Íå áó äåì îñ òà íàâ ëè âàòü ñÿ íà âû áî ðå skin’îâ
è öâå òà êî æè, íî îá ðà òèì âíè ìà íèå íà ðàñ ïðå äå -
ëå íèè 25 åäè íèö íà ïÿòü ïà ðà ìåò ðîâ.

Neat (÷èñ òîï ëîò íîñ òü): Àê êó ðàò íûé sim
âñåã äà áó äåò ìûòü çà ñî áîé ïî ñó äó, óáè ðàòü
ìó ñîð, óáè ðàòü ïîñ òåëü, áî ëåå òðå ïåò íî îò -
íî ñèòü ñÿ ê ãè ãèå íå.

Èìååò çíà ÷å íèå äëÿ: íàó÷ íîé, ïî ëè òè ÷åñ -
êîé, êîì ìåð ÷åñ êîé è êàðüå ðû â øîó-áèç íå -
ñå.

Ñî âå òû: ñ èã ðî âîé òî÷ êè çðå íèÿ äîñ òà òî÷ íî
áåñ ïî ëåç íûé ïà ðà ìåòð, åñ ëè âû íå âûá ðà ëè
íè îä íó èç âû øå íàç âàí íûõ êàðüåð. Âñÿ ýòà
óáîð êà ìó ñî ðà è ïîñ òå ëåé òîëü êî îò íè ìàåò
äðà ãî öåí íîå âðå ìÿ, à, ìåæ äó òåì, äîñ òà òî÷ -
íî ïðîñ òî íà íÿòü äîì ðà áîò íè öó, î êî òî ðîé
ìû ïî ãî âî ðèì ÷óòü ïîç æå.

Outgoing (îá ùè òåëü íîñ òü): Îá ùè òåëü íûé
sim áó äåò ëåã ÷å íà õî äèòü ÿçûê ñî ñâîè ìè
ñî ñå äÿ ìè, äëÿ íå ãî íàè áî ëåå âàæ íîé îêà -
æåò ñÿ ïîò ðåá íîñ òü îá ùå íèÿ. Sim ñ áîëü øåé
îõî òîé áó äåò çà íè ìàòü ñÿ ôè çè ÷åñ êè ìè óï -
ðàæ íå íèÿ ìè íà òðå íà æå ðå, èã ðàòü â áàñ êåò -
áîë è ïëà âàòü â áàñ ñåé íå.

Èìååò çíà ÷å íèå äëÿ: âîåí íîé è «ýêñòðå -
ìàëü íîé» êàðüå ðû.

Ñî âå òû: Íå ñòîèò ïðåó âå ëè ÷è âàòü çíà ÷å íèå
è ýòî ãî ïà ðà ìåò ðà, îä íà êî îí ìî æåò îêà -
çàòü ñÿ äîñ òà òî÷ íî âàæ íûì, êîã äà âû áó äå òå
óñ òðàè âàòü âå ÷å ðèí êè èëè äà æå ïðîñ òî ðàç -
ãî âà ðè âàòü ñ ñî ñå äÿ ìè.

Active (àê òèâ íîñ òü): Àê òèâ -
íûé sim áîëü øåå âðå ìÿ
ñïî ñî áåí îñ òà âàòü ñÿ íà

íî ãàõ, îí áûñ òðåå ïðî êà ÷è âàåò õà ðàê òå ðèñ -
òè êè, íåîá õî äè ìûå äëÿ êàðüåð íî ãî ðîñ òà, è
áûñ òðåå çà âî äèò äðó çåé.

Èìååò çíà ÷å íèå äëÿ: âñåõ êàðüåð.

Ñî âå òû: Âåñü ìà âàæ íûé ïà ðà ìåòð, êî òî ðûé
ïðè ãî äèò ñÿ â ëþ áîì ñëó ÷àå è ïðè ëþ áîì
ñòè ëå èã ðû.

Playful (èã ðè âûé): Âå ñå ëûé sim áó äåò áîëü -
øå âðå ìå íè óäå ëÿòü ðàç âëå ÷å íèÿì, îä íà êî
è ñîîò âåò ñòâóþ ùàÿ ïîò ðåá íîñ òü áó äåò áûñ -
òðåå óäîâ ëåò âî ðÿòü ñÿ. Êðî ìå òî ãî, sim’ó
îêà æåò ñÿ ïðî ùå ïîä íÿòü íàñ òðîå íèå.

Èìååò çíà ÷å íèå äëÿ: âñåõ êàðüåð.

Ñî âå òû: Åñ ëè âàñ ðàç äðà æàåò, êîã äà sim ãî -
òîâ ÷à ñà ìè ïÿ ëèòü ñÿ â òå ëå âè çîð è ñêà êàòü
ó ìàã íè òî ëû, òî íå ñòîèò óäå ëÿòü îñî áåí íî
ìíî ãî âíè ìà íèÿ ýòî ìó ïà ðà ìåò ðó. Ñ äðó ãîé
ñòî ðî íû, òà êî ìó sim’ó äåé ñòâè òåëü íî çíà ÷è -
òåëü íî ïðî ùå ïîä íÿòü íàñ òðîå íèå.

Nice (îáàÿ òåëü íîñ òü): Íà ïåð âûé âçãëÿä
ýòîò ïà ðà ìåòð î÷åíü ïî õîæ íà «îá ùè òåëü -
íîñ òü», íî ïðè áëè æàé øåì ðàñ ñìîò ðå íèè
îá íà ðó æè âàåò ñÿ ìíî æåñ òâî ðàç ëè ÷èé. Ñà -
ìîå ãëàâ íîå, ÷òî îáàÿ òåëü íûé sim îêà æåò ñÿ
áî ëåå ïðèâ ëå êà òåëü íûì äëÿ ñâîèõ ñî ñå äåé,
è îíè ñà ìè áó äóò áîëü øå ñ íèì îá ùàòü ñÿ ñî
âñå ìè âû òå êàþ ùè ìè îò ñþ äà ïîñ ëåä ñòâèÿ -
ìè.

Èìååò çíà ÷å íèå äëÿ: âñåõ êàðüåð.

Ñî âå òû: Åñ ëè âû â áëè æàé øåå âðå ìÿ ñî áè -
ðàå òåñü îá çà âåñ òèñü ñåìüåé, òî ýòîò ïà ðà -
ìåòð ïðè äåò ñÿ êàê íåëü çÿ êñòà òè. 

Âû òàê æå ìî æå òå âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ àâ òî ìà òè ÷åñ -
êèì ðàñ ïðå äå ëå íèåì óñ ëîâ íûõ åäè íèö, âûá ðàâ
îäèí èç äâå íàä öà òè çíà êîâ Çî äèà êà.

ÃäåÆÈÒÜ?
Èòàê, âàø «íî âî ðîæ äåí íûé» sim ïî ëó ÷àåò
$20,000 è ìî æåò èñ ïîëü çî âàòü èõ ïî ñâîå ìó óñ -
ìîò ðå íèþ. Âû ìî æå òå ëè áî êó ïèòü ó÷àñ òîê çåì ëè
è ïîñ òðîèòü òàì äîì, ëè áî êó ïèòü óæå ãî òî âûé
äîì. Åñ ëè âû ïî êó ïàå òå ãî òî âûé äîì, òî ïîì íè òå,
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÷òî ó âàñ äîë æíî îñ òà âàòü ñÿ
íå ìå íåå ïÿ òè-øåñ òè òû ñÿ÷
äîë ëà ðîâ íà åãî îáóñ òðîé -
ñòâî. Ýòî — òîò ñà ìûé ìè íè -
ìóì, ñ ïî ìîùüþ êî òî ðî ãî sim
ìî æåò «ñó ùåñ òâî âàòü íåîï -
ðå äå ëåí íîå âðå ìÿ». Åñ ëè âû
ðå øè ëèñü íà ïîñ òðîé êó äî ìà
ñ íó ëÿ, òî íåï ðå ìåí íî âîñ -
ïîëü çóé òåñü ñî âå òà ìè, äàí -
íû ìè íè æå.

Ïåð âàÿ æå îøèá êà, êî òî ðóþ
ñî âåð øàåò áîëü øèí ñòâî èã -
ðî êîâ — ýòî ñòðîè òåëü ñòâî
ãè ãàí òñêî ãî äî ìà. Ëî ãè êà ïðîñ òà: ïîñ òðîþ ÿ áîëü øîé
äîì, à ïî êà äå íåã íå ìíî ãî, èñ ïîëü çî âàòü áó äó òîëü êî
åãî êó ñî ÷åê. Íè ÷å ãî íå ïî ëó ÷èò ñÿ. Âî-ïåð âûõ, âû âñå
ðàâ íî ïîò ðà òè òå êó ÷ó äå íåã íà òå æå ñòå íû, äà æå åñ ëè
íå áó äå òå èõ êðà ñèòü. Âî-âòî ðûõ, â ïðî öåñ ñå èã ðû âû íà -
âåð íÿ êà çà õî òè òå ÷òî-òî èç ìå íèòü â àð õè òåê òó ðå ñâîå ãî
äî ìà. Â-òðåòüèõ, ýòî ïðîñ òî óðîä ëè âî ñìîò ðèò ñÿ. Ïîñ -
òðîèòü íóæ íî ìà ëåíü êèé äî ìèê, êàæ äûé êâàä ðàò íûé
ìåòð êî òî ðî ãî ìîæ íî òàê èëè èíà ÷å èñ ïîëü çî âàòü. Â
ñòðîè òåëü ñòâå ðå êî ìåí äóþ ýêî íî ìèòü áóê âàëü íî íà
âñåì — îáîÿõ, îê íàõ, äâå ðÿõ, êîâ ðî âûõ ïîê ðû òèÿõ è êà -
ôåëü íîé ïëèò êå. Òî åñ òü âñå ýòî, êî íå÷ íî, íóæ íî, íî
òîëü êî ïî ñà ìîé ìè íè ìàëü íîé öå íå.

Â ñà ìîì íà ÷à ëå âàì ïî íà äî áèò ñÿ âñå ãî òðè êîì íà òû:
êóõ íÿ, âàí íàÿ, ñïàëü íÿ. Î÷åíü ëî ãè÷ íî, åñ ëè â âàí íóþ
áó äåò äâà âõî äà: ñî ñòî ðî íû êóõ íè è ñïàëü íè. Íå çà áóäü -
òå â âàí íîé êîì íà òå ðàç ìåñ òèòü, ïî êðàé íåé ìå ðå, îä íî
îê íî. Ïðè ñêðîì íûõ ðàç ìå ðàõ äî ìè êà î÷åíü êñòà òè ïðè -
äåò ñÿ ìà ëåíü êèé óþò íûé äâî ðèê. Ñïå öèàëü íî äëÿ íå ãî
ðå êî ìåí äóþ ñäå ëàòü îò äåëü íûé âû õîä. Äâî ðèê ìîæ íî
îá íåñ òè çà áîð ÷è êîì, ïî ñà äèòü òàì êà êèå-íè áóäü êóñ òè êè
è öâå òî÷ êè.

Âîîá ùå, sim’àì î÷åíü íðà âÿò ñÿ íåñ òàí äàð òíûå ôîð ìû
êîì íàò. Îáû÷ íûå êâàä ðà òû è ïðÿ ìîó ãîëü íè êè èõ ïî ÷å -
ìó-òî íå óñ òðàè âàþò. Îä íà êî íå ñïå øè òå ðåà ëè çî âû âàòü
ñâîè îðè ãè íàëü íûå ðå øå íèÿ íà ðàí íåì ýòà ïå èã ðû. Âî-
ïåð âûõ, íåñ òàí äàð òíûå ôîð ìû ïðå äóñ ìàò ðè âàþò áîëü -
øèå ðàç ìå ðû. Âî-âòî ðûõ, òà êèå êîì íà òû çíà ÷è òåëü íî
ñëîæ íåå îáóñ òðàè âàòü. Îä íîé, äâóõ êî ñûõ ñòåí äëÿ íà -
÷à ëà, â ïðèí öè ïå, äîñ òà òî÷ íî. Ïðî âòî ðîé ýòàæ âðå ìåí -
íî çà áóäü òå.

Òå ïåðü ïî ãî âî ðèì î òîì, ÷åì
íåîá õî äè ìî çà ïîë íèòü êàæ äóþ
èç òðåõ êîì íàò. Íà÷ íåì ñ âàí -
íîé. Çà ñóíü òå òó äà äó øå âóþ
êà áèí êó, óíè òàç è ëàì ïó. Ðà êî -
âè íà, â ïðèí öè ïå, íå íóæ íà. Íà
êóõ íå èç ìå áå ëè ïîò ðå áóåò ñÿ:
ñòîë, òðè ñòó ëà, õî ëî äèëü íèê,
òðè ðà áî ÷èõ ñòî ëà. Íà ðà áî ÷èõ
ñòî ëàõ ðàç ìåñ òè òå ðà êî âè íó è
ìèê ðî âîë íî âóþ ïå÷ü. Ïî âåñü òå
íà ñòå íó òå ëå ôîí, óñ òà íî âè òå
ëàì ïó è íå çà áóäü òå ïðî óð íó.
Ìîæ íî íà ñòîë ïîñ òà âèòü êà -
êîé-íè áóäü äå øå âûé ãîð øîê ñ
öâå òà ìè — óáî ãî, íî íåîá õî äè -
ìî. Â ñïàëü íå íå çà áóäü òå ïðî
êðî âàòü, íà êî òî ðîé ðå êî ìåí -
äóþ íå ýêî íî ìèòü, è äâå òóì -
áî÷ êè. Íà îä íó èç íèõ ïîñ òàâü -
òå áó äèëü íèê, íà äðó ãóþ —
ìàã íè òî ëó. Òå ëå âè çîð ïîñ òàâü -
òå ïðÿ ìî íà ïîë, íàï ðî òèâ
êðåñ ëà. Â ñïàëü íå òàê æå ïîò ðå -
áóþò ñÿ îñ âå òè òåëü íûå ïðè áî -
ðû è êà êèå-íè áóäü äå øå âûå
êàð òèí êè íà ñòå íó. Âî äâî ðè êå
äîñ òà òî÷ íî íåñ êîëü êèõ ñêà -
ìååê èëè äè âàí ÷è êîâ; åñ ëè
õâà òàåò äå íåã, òî ïîç âîëü òå ñå -
áå ôîí òàí ÷èê. Ñíà ðó æè íàä
îáîè ìè âõî äà ìè â äîì íóæ íî
óñ òà íî âèòü ñèã íà ëè çà öèþ íà
ñëó ÷àé âî ðîâ. Ïî ÷å ìó èìåí íî
ñíà ðó æè? Ïî òî ìó ÷òî òîã äà âî -
ðû, ñêî ðåå âñå ãî, íå óñ ïåþò ïî -
äîá ðàòü ñÿ ê çà âåò íî ìó òå ëå âè -
çî ðó è ìàã íè òî ëå äî òî ãî êàê
áûòü àðåñ òî âàí íû ìè. Äå ëî â
òîì, ÷òî èíîã äà âûï ëà ÷è âàå ìàÿ
êîì ïåí ñà öèÿ îêà çû âàåò ñÿ íåñ -
êîëü êî ìåíü øå, ÷åì ðåàëü íàÿ
ñòîè ìîñ òü òî ãî èëè èíî ãî ïðåä -
ìå òà.

Ê ñòðîè òåëü ñòâó è îáóñ òðîé ñòâó
äî ìà ìû âåð íåì ñÿ íåñ êîëü êî

ïîç æå, à ïî êà ïî ãî âî ðèì î òîì,

ÊàÊÆÈÒÜ?
Ïðåæ äå âñå ãî îá ðà òè òå âíè ìà íèå íà âî ñåìü ïîò ðåá íîñ -
òåé sim’à. Ïîñ êîëü êó ñìûñë èã ðû çàê ëþ ÷àåò ñÿ â òîì, ÷òî
âû äîë æíû èõ óäîâ ëåò âî ðÿòü, ýòè ïîò ðåá íîñ òè èìåþò
íå êî òî ðîå çíà ÷å íèå:

Hunger (ãî ëîä) — òî, íàñ êîëü êî ñèëü íî sim õî ÷åò
åñ òü. Â ïðèí öè ïå sim’à äîñ òà òî÷ íî êîð ìèòü òðè ðà -
çà â äåíü ïîë íî öåí íû ìè çàâ òðà êîì, îáå äîì è óæè -
íîì, íî âïîë íå âîç ìîæ íî, ÷òî îí çà õî ÷åò åùå è
÷åì-íè áóäü «ïå ðå êó ñèòü».

Comfort (êîì ôîðò) — äëÿ óäîâ ëåò âî ðå íèÿ ýòîé
ïîò ðåá íîñ òè sim’ó íóæ íî ñè äåòü íà äè âàí ÷è êå èëè
â êðåñ ëå. Â ïðèí öè ïå åñ òü åùå «óäîá íûå» ñòóëüÿ,
âàí íûå, äæà êó çè è äà æå îñî áûé óíè òàç, íî âñå
ýòî, íà ñà ìîì äå ëå, ñëåã êà äî ðî ãî âà òî. 

Hygiene (ãè ãèå íà) — òî, íàñ êîëü êî ñèëü íî sim’ó
òðå áóåò ñÿ ïðè íÿòü äóø èëè ïî ñè äåòü â âàí íîé. Â
ïðèí öè ïå ïî ìî ãàåò òàê æå ÷èñ òêà çó áîâ è îïî ëàñ -
êè âà íèå ðóê, íî äóø, íà ñà ìîì äå ëå, ñëå äóåò ïðè -
íè ìàòü íå ìåíü øå äâóõ ðàç â äåíü.

Bladder (äîñ ëîâ íî — ìî ÷å âîé ïó çûðü) — òî, íàñ -
êîëü êî ñèëü íî sim õî ÷åò â òóà ëåò.

Energy (æèç íåí íàÿ ýíåð ãèÿ) — òî, íàñ êîëü êî
ñèëü íî sim óñ òàë è õî ÷åò ñïàòü.

Fun (ðàç âëå ÷å íèÿ) — òî, íàñ êîëü êî ñèëü íî sim õî -
÷åò ðàç âëå êàòü ñÿ. Äëÿ ðàç âëå ÷å íèÿ ñó ùåñ òâóåò
ìàñ ñà ïðåä ìå òîâ, íî íà íà ÷àëü íîì óðîâ íå ëó÷ øå
âñå ãî ïî ìî ãàåò áà íàëü íûé òå ëå âè çîð èëè äå øå -
âûé êîì ïüþ òåð.

Social (îá ùå íèå)— òî, íàñ êîëü êî ñèëü íî sim’ó òðå -
áóåò ñÿ îá ùàòü ñÿ. Äëÿ ýòî ãî íóæ íû ñî ñå äè èëè ðîä -
ñòâåí íè êè.

Room (æèç íåí íîå ïðîñ òðàí ñòâî) — äëÿ óäîâ ëåò -
âî ðå íèÿ ýòîé ïîò ðåá íîñ òè òðå áóþò ñÿ êàð òè íû íà
ñòå íàõ, ïðåä ìå òû èñ êóñ ñòâà, êàê òó ñû â ãîð øî÷ êàõ
èëè äî ðî ãàÿ ìå áåëü.

Çà êîí ÷èâ íà ýòîì êðàò êèé ðàç áîð, ïå ðå õî äèì ê ÷àñ òíîñ -
òÿì. ×åì ïðåæ äå âñå ãî çàé ìåò ñÿ sim, êîã äà ó íå ãî ïîÿ -
âèò ñÿ íî âûé äîì? Âîï ðîñ íå ñòîëü êî ñëîæ íûé, ñêîëü êî
ïðàç äíûé. Âïîë íå âîç ìîæ íî, ÷òî îí îò ïðà âèò ñÿ æðàòü,
ñìîò ðåòü òå ëå âè çîð èëè ïè ñàòü. Ñ óâå ðåí íîñ òüþ ìî ãó
çàÿ âèòü, ÷òî îí íå áó äåò çâî íèòü ïî òå ëå ôî íó è íå ëÿ -
æåò ñðà çó â êðî âàòü. Íå âàæ íî, îä íà êî, ÷òî áó äåò äå ëàòü
îí. Âàæ íî — òî, ÷òî íóæ íî íàì. Ïðåæ äå âñå ãî ïðè êà æè -
òå sim’ó ïî äîá ðàòü ñ ãà çî íà ãà çåò êó è ïîèñ êàòü ðà áî òó.
Ñó ùåñ òâóåò âñå ãî äå ñÿòü âè äîâ çà íÿ òîñ òè (ïðî ôåñ ñèé,
ðà áîò, êàðüåð — íå âàæ íî, êàê ýòî íà çû âàåò ñÿ). Èòàê,
êàðüå ðà â øîó-áèç íå ñå, êîì ìåð ÷åñ êàÿ, óãî ëîâ íàÿ, ïî ëè -
öåé ñêàÿ, ïî ëè òè ÷åñ êàÿ, ó÷å íàÿ, ìå äè öèí ñêàÿ, ñïîð òèâ -
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íàÿ, âîåí íàÿ è... ãì, ýêñòðå ìàëü íàÿ. Îò âà øå ãî âû áî ðà
çà âè ñèò íå òîëü êî òî, êåì ñòà íåò âàø sim ïðè íà ëè ÷èè
îï ðå äå ëåí íûõ ñïî ñîá íîñ òåé — àñ òðî íàâ òîì, ìýðîì, ïà -
õà íîì èëè øïèî íîì, íî è òî, âî ñêîëü êî åìó ïðè äåò ñÿ
âñòà âàòü è ñêîëü êî îí áó äåò ïî ëó ÷àòü ñ ðîñ òîì íà ñëóæ -
áå. Ñ ìîåé òî÷ êè çðå íèÿ íàè áî ëåå óäî áî âà ðè ìîé ÿâ -
ëÿåò ñÿ êàðüå ðà âîåí íî ãî. Õîòü ïðè õî äèò ñÿ âñòà âàòü
î÷åíü ðà íî (è ëî æèòü ñÿ, ñîîò âåò ñòâåí íî, òî æå), íî äåíü -
ãè ïëà òÿò ñ ñà ìî ãî íà ÷à ëà î÷åíü õî ðî øèå. Êî íå÷ íî, íå
îñî áåí íî óäîá íî ïëî äîò âîð íî îá ùàòü ñÿ ñ ñî ñå äÿ ìè, íî
äëÿ íà ÷à ëà ñî âåð øåí íî íåîá õî äè ìî ñîñ òà âèòü íà ëè÷ -
íûé êà ïè òàë.

Êñòà òè, î ñî ñå äÿõ. Âñå îíè (êðî ìå ðàç âå
÷òî äå òåé) ïî êà æóò ñÿ â ïåð âûé æå äåíü.
È ñ êàæ äûì èç íèõ íàñ òîÿ òåëü íî ðå êî -
ìåí äóþ ïîç äî ðî âàòü ñÿ. Òîã äà ó âàñ ïîÿ -
âÿò ñÿ èõ òå ëå ôîí íûå íî ìå ðà, è âû ñìî -
æå òå â ëþ áîé ìî ìåíò ïðèã ëà ñèòü èõ ê ñå -
áå. Åñ ëè æå âû ñ êåì-òî íå ïîç äî ðî âàå -
òåñü, òî îñ òà íåò ñÿ ïî ëà ãàòü ñÿ íà ñëó ÷àé -
íîñ òü. Ñëó ÷àé íîñ òè ìî ãóò áûòü ðàç íûå.
Ïðîèã íî ðè ðî âàí íûé ñî ñåä ìî æåò ïðîñ òî
ïðîé òè ìè ìî âà øå ãî äî ìà, à ìî æåò è
êîñ âåí íî îêà çàòü ñÿ ïðèã ëà øåí íûì íà
âå ÷å ðèí êó. Îä íà êî ñëå äóåò ïîì íèòü, ÷òî
îñ íîâ íûì ñïî ñî áîì ïðèã ëà øå íèÿ ê ñå áå
â äîì ÿâ ëÿåò ñÿ òå ëå ôîí íûé çâî íîê. Òå -
ëå ôîí â Sims — âîîá ùå ÷ðåç âû ÷àé íî
âàæ íàÿ âåùü. Ðå êî ìåí äóþ â ïåð âûå æå
ìè íó òû èã ðû èì âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ è íà -
íÿòü äîì ðà áîò íè öó è ñà äîâ íè êà. Äîì ðà -
áîò íè öà áó äåò ïðè õî äèòü êàæ äûé äåíü,
ñà äîâ íèê — êàæ äûå òðè äíÿ. Ïîñ ëå ýòî ãî
íå çà áû âàé òå ïðî âå ðÿòü ïî÷ òî âûé ÿùèê
è ðå ãó ëÿð íî îï ëà ÷è âàòü ñ÷å òà. Åñ ëè âû
ýòî ãî äå ëàòü íå áó äå òå, òî â ñêî ðîì âðå ìå íè ïðèå äåò íà -
ëî ãî âàÿ ïî ëè öèÿ è àðåñ òóåò ÷àñ òü âà øå ãî èìó ùåñ òâà. Â
ïðèí öè ïå, îï ëà ÷è âàòü óñ ëó ãè ñà äîâ íè êà è äîì ðà áîò íè -
öû íå äî ðî ãî — íà íà ÷àëü íîé ñòà äèè èã ðû ïî ëó ÷àåò ñÿ
ãäå-òî ïî 30 áàê ñîâ â äåíü (10 — â ÷àñ) ïëþñ ìèê ðîñ êî -
ïè ÷åñ êèé íà ëîã. Â îá ùåì, äå íåã âû ïîò ðà òè òå ñðàâ íè -
òåëü íî íåì íî ãî, çà òî ñýêî íî ìè òå ìàñ ñó âðå ìå íè, ÷òî
çíà ÷è òåëü íî âàæ íåå.

Êàê âîîá ùå âåñ òè ñå áÿ ñ ñî ñå äÿ ìè? Ãëó ïî òîï òàòü ñÿ ïå -
ðåä âõî äîì è ïðîñ òî òðå ïàòü ñÿ. Çàé äè òå âíóò ðü, ïðè ãî -
òîâü òå îáåä è ñÿäü òå çà ñòîë. Ñî ñå äè òóò æå ïðè ñîå äè -
íÿò ñÿ ê âàì. Çà òðà ïå çîé îíè áó äóò ðàç ãî âà ðè âàòü ñ âà -
ìè, à âû óäîâ ëåò âî ðè òå ñðà çó íåñ êîëü êî ïîò ðåá íîñ òåé:
hunger è social. Ñÿäü òå ïå ðåä òå ëå âè çî ðîì íà äè âàí ÷èê,
è, âîç ìîæ íî, êà êîé-íè áóäü ñî ñåä ïîñ ëå äóåò âà øå ìó ïðè -
ìå ðó — áó äåò óäîâ ëåò âî ðÿòü ñÿ íå òîëü êî ïîò ðåá íîñ òü â

îá ùå íèè, íî è ïîò ðåá íîñ òü â ðàç âëå ÷å íèè. Ñ ýòîé æå
öåëüþ ìîæ íî ñïëÿ ñàòü ñ íèì ïîä ìó çû êó èëè áåç. Åñ ëè
ñèì ïà òè÷ íàÿ ñî ñåä êà ñäå ëàåò âàì ìàñ ñàæ, òî âìåñ òå ñ
social’îì ïî âû ñèò ñÿ comfort è ò.ä. Êî ðî ÷å, ñòà ðàé òåñü äå -
ëàòü ñðà çó íåñ êîëü êî äåé ñòâèé îä íîâ ðå ìåí íî.

Íà âåð íîå, âû çà ìå òè ëè, ÷òî ñ ñî ñå äÿ ìè ìîæ íî íå òîëü -
êî ðàç ãî âà ðè âàòü. Ñ íè ìè ìîæ íî ïî øó òèòü, èõ ìîæ íî èñ -
ïó ãàòü, îá íÿòü, ñäå ëàòü ïî äà ðîê, ïî öå ëî âàòü, ïî ùå êî -
òàòü, ðàç âëå÷ü è ò.ä. Åñ òü ëè ðàç íè öà ìåæ äó ýòè ìè äåé -
ñòâèÿ ìè? Åñ òü è î÷åíü áîëü øàÿ. Ðåàê öèÿ ñî ñå äåé íà îï -
ðå äå ëåí íûå äåé ñòâèÿ ìî æåò áûòü ðàç íîé íà ðàç íûõ ñòà -

äèÿõ îá ùå íèÿ. Êà êèå áû âàþò ñòà äèè îá ùå íèÿ? Ñ ñà ìî ãî
íà ÷à ëà ñî ñå äè îò íî ñÿò ñÿ ê âàì íåé òðàëü íî. Åñ ëè âû ïîï -
ðî áóå òå èõ èñ ïó ãàòü èëè äà æå ðàç âå ñå ëèòü øóò êîé, òî,
âîç ìîæ íî, îíè âîñ ïðè ìóò âà øè äåé ñòâèÿ íå âïîë íå íåà -
äåê âàò íî. È òîã äà èõ îò íî øå íèå ê âàì áó äåò èç ìå ðÿòü ñÿ
îò ðè öà òåëü íû ìè âå ëè ÷è íà ìè. Â ïðèí öè ïå, äà æå ñà ìîå
ðèñ êî âàí íîå äåé ñòâèå ïî îò íî øå íèþ ê ñî ñå äÿì ìî æåò
ïðîé òè áëà ãîï ðèÿò íî äëÿ âàñ (âñå çà âè ñèò îò ëè÷ íîñ òè
ñî ñå äà — òåõ ñà ìûõ ïÿ òè ïà ðà ìåò ðîâ, î êî òî ðûõ ìû ãî -
âî ðè ëè âû øå), íî ëó÷ øå âñå-òà êè âåñ òè ñå áÿ ïîñ ïî êîé -
íåå, îñî áåí íî ñ äà ìà ìè. Ïðîñ òî ðàç ãî âà ðè âàé òå ñ íè ìè.
Êîã äà ïî ëî æè òåëü íîå îò íî øå íèå ê âà øå ìó sim’ó äîñ òèã -
íåò îò ìåò êè 50, ñî ñåä ñòà íåò «äðó ãîì ñåìüè». Ïî íÿ òèå
ýòî èìååò îñî áîå çíà ÷å íèå äëÿ êàðüåð íî ãî ðîñ òà — íà
îï ðå äå ëåí íûõ ýòà ïàõ òðå áóåò ñÿ èìåòü (sorry çà äâóñ ìûñ -
ëåí íîñ òü) îï ðå äå ëåí íîå êî ëè ÷åñ òâî «äðó çåé ñåìüè».
Êðî ìå âñå ãî ïðî ÷å ãî, ñî ñâîè ìè äðóçüÿ ìè ìîæ íî ïîç âî -

ëÿòü áî ëåå ñâî áîä íîå îá ùå íèå. Åñ ëè âàø ãå ðîé ìó æåñ -
êî ãî ïî ëà îá ùàåò ñÿ ñ õî ðî øåíü êîé ñî ñåä êîé, òî ïî äîñ -
òè æå íèè åå ïî ëî æè òåëü íî ãî îò íî øå íèÿ ê ñâîå ìó vis-a-
vis îò ìåò êè 75, ïîï ðî áóé òå ñ íåé ïîô ëèð òî âàòü. Âïîë íå
âîç ìîæ íî, ÷òî îíà âàñ ñðà çó æå ïî ëþ áèò. Äàëü øå âñå
çà âè ñèò îò òî ãî, êàê âû õî òè òå ðàç âè âàòü ñâîè îò íî øå -
íèÿ. (Ãëàâ íîå — ïîñ òà ðàé òåñü ïðèã ëà øàòü ñâîþ âîç ëþá -
ëåí íóþ áåç åå ìó æà, åñ ëè òà êî âîé, êî íå÷ íî, èìååò ñÿ). Â
ïðèí öè ïå, ìîæ íî ïî ïû òàòü ñÿ ñîç äàòü ñåìüþ, æå íèâ -
øèñü íà íåé. Êî ðîò êàÿ ïðå ëþ äèÿ (ïî äà ðîê, ïî öå ëóé) è
äå ëàé òå ïðåä ëî æå íèå. Ñêî ðåå âñå ãî, äà ìî÷ êà îò êà æåò,
íî ñâîé îò êàç îáÿ çà òåëü íî àð ãó ìåí òè ðóåò. Ìîë, íà ïóñ -

òîé æå ëó äîê òà êèå ðå øå íèÿ ïðè íè ìàòü
íå ìî ãó. Íà êîð ìè òå åå, ïðîñ ëå äè òå, ÷òî -
áû îíà ñõî äè ëà â òóà ëåò, è ñäå ëàé òå
ïðåä ëî æå íèå ñíî âà. Îíà ìî æåò îò âå -
òèòü, ÷òî, òè ïà, íàñ òðîå íèå ó íåå ïëî õîå.
Ïðåä ëî æè òå ñî ñåä êå ñïëÿ ñàòü èëè ïîñ -
ìîò ðè òå âìåñ òå ñ íåé òå ëå âè çîð (ìîæ íî
äà æå â øàõ ìà òû ñ íåé ñûã ðàòü). Ñíî âà
ïî öå ëóé òå, ñäå ëàé òå ìàñ ñàæ è ïðåä ëî -
æå íèå. Ðà íî èëè ïîç äíî îíà òî÷ íî ñîã ëà -
ñèò ñÿ, à âû ïðèîá ðå òå òå åùå îä íî ãî ÷ëå -
íà ñåìüè, êî òî ðûì ìîæ íî òàê æå óï ðàâ -
ëÿòü. Îä íà êî î ñèñ òå ìå èã ðû ñ íåñ êîëü -
êè ìè sim’àìè ìû ïî ãî âî ðèì ÷óòü ïîç æå.

Ïî ãî âî ðèì î òîì, êàê íóæ íî äå ëàòü
êàðüå ðó. Â ñà ìîì íà ÷à ëå îò íàñ òðå áóåò -
ñÿ âñå ãî-òî íè ÷å ãî: â õî ðî øåì íàñ òðîå -
íèè óõî äèòü íà ðà áî òó. Äëÿ ýòî ãî íóæ íî
îäèí ðàç çà âåñ òè áó äèëü íèê, ëî æèò ñÿ
ñïàòü íå îñî áåí íî ïîç äíî è ïå ðåä óõî -
äîì âû ïîë íÿòü òðè îáÿ çà òåëü íûõ äåé -
ñòâèÿ: ïè ñàòü, ïðè íè ìàòü äóø è êó øàòü.
Åñ ëè âû íà êà íó íå âå ÷å ðîì ñìîò ðå ëè òå -

ëå âè çîð â òåï ëîé êîì ïà íèè, òî íàñ òðîå íèå ó sim’à áó äåò
ïðå âîñ õîä íîå. Ïîñ ëå ïåð âî ãî ïî âû øå íèÿ ïî ñëóæ áå âîç -
íèê íóò íå êî òî ðûå ïðîá ëå ìû. Âàì ïðè äåò ñÿ ïðî êà ÷è âàòü
íå êî òî ðûå õà ðàê òå ðèñ òè êè. Êà êèå èìåí íî, áó äåò óêà çà -
íî íà ñîîò âåò ñòâóþ ùåé èã ðî âîé ïà íå ëè. Âñå ãî ñó ùåñ -
òâóåò øåñ òü ñëó æåá íûõ õà ðàê òå ðèñ òèê:

Cooking— óìå íèå ãî òî âèòü. Äëÿ òî ãî ÷òî áû ïðî êà -
÷è âàòü ýòó õà ðàê òå ðèñ òè êó, òðå áóåò ñÿ êó ïèòü
êíèæ íûé øêàô è ÷è òàòü ñîîò âåò ñòâóþ ùóþ ëè òå ðà -
òó ðó.

Mechanical — çíà íèå ìå õà íè êè. Äëÿ òî ãî ÷òî áû
ïðî êà ÷è âàòü ýòó õà ðàê òå ðèñ òè êó, òàê æå òðå áóåò ñÿ
êó ïèòü êíèæ íûé øêàô è ÷è òàòü ñîîò âåò ñòâóþ ùóþ
ëè òå ðà òó ðó.

Charisma — õà ðèç ìà. Äëÿ òî ãî ÷òî áû ïðî êà ÷è âàòü

082

Ñò
ðà
íà
 È

Ã
Ð

 l
#
5
(6
2)

l
Ì
àð
ò
20
00

ÒàÊÒÈÊàTACTIX SIMS



ýòó õà ðàê òå ðèñ òè êó, òðå áóåò ñÿ ðå ïå òè öèÿ ðå ÷è ïå -
ðåä çåð êà ëîì.

Body — ôè çè ÷åñ êîå ñîñ òîÿ íèå. Äëÿ òî ãî ÷òî áû
ïðî êà ÷è âàòü ýòó õà ðàê òå ðèñ òè êó, òðå áóåò ñÿ òðå íà -
æåð ëè áî áàñ ñåéí.

Logic — ëî ãè êà. Äëÿ òî ãî ÷òî áû ïðî êà ÷è âàòü ýòó
õà ðàê òå ðèñ òè êó, òðå áóåò ñÿ øàõ ìàò íàÿ äîñ êà.

Creativity — ñïî ñîá íîñ òü ê ñî çè äà òåëü íî ìó òðó äó.
Äëÿ òî ãî ÷òî áû ïðî êà ÷è âàòü ýòó õà ðàê òå ðèñ òè êó,
òðå áóåò ñÿ ðè ñî âà íèå íà ìîëü áåð òå èëè èã ðà íà
ïèà íè íî.

Îä íà êî â ñêî ðîì âðå ìå íè âîç íèê íóò íî âûå ïðîá ëå ìû.
Äëÿ äàëü íåé øå ãî ïðîä âè æå íèÿ ïî ñëóæ áå íà øå íà -

÷àëü ñòâî êàê-òî î÷åíü íå ëî ãè÷ íî ïîò ðå áóåò èìåòü îï ðå -
äå ëåí íîå êî ëè ÷åñ òâî «äðó çåé ñåìüè». Â ïðèí öè ïå, ïðè
íà ëè ÷èè îï ðå äå ëåí íîé ñíî ðîâ êè, áåç îñî áî ãî óùåð áà
äëÿ ñå áÿ îäèí sim ìî æåò «ñî äåð æàòü» äî ñå ìè «äðó çåé
ñåìüè», åæåä íåâ íî ïðè ýòîì òðà òÿ âðå ìÿ íà ïðî êà ÷è âà -
íèå ñëó æåá íûõ õà ðàê òå ðèñ òèê. Îä íà êî ýòî î÷åíü ñëîæ íî.
Ïîò ðå áóåò ñÿ æå íà.

Æå íà, êàê óæå ãî âî ðè ëîñü, ÿâ ëÿåò ñÿ ïîë íî öåí íûì ÷ëå -
íîì ñåìüè, êî òî ðûì ìîæ íî óï ðàâ ëÿòü. Ñ åå ïîÿâ ëå íèåì
ðå êî ìåí äóþ óâî ëèòü äîì ðà áîò íè öó — ïóñ òü âòî ðàÿ ïî -
ëî âè íà óáè ðàåò è ìîåò ïî ñó äó. Åé æå ìîæ íî ïî ðó ÷èòü
ïîä äåð æà íèå õî ðî øèõ îò íî øå íèé ñ ñî ñå äÿ ìè. Ïðè ýòîì
ñî ñå äåé ìîæ íî «ïî äå ëèòü». Ïóñ òü sim è åãî æå íà îá -
ùàþò ñÿ ñ ðàç íû ìè ñî ñå äÿ ìè — òàê áó äåò çíà ÷è òåëü íî
ïðî ùå. Ñòîèò ëè óñ òðàè âàòü íà ðà áî òó ñâîþ íî âóþ äîì -
ðà áîò íè öó ñ ðàñ øè ðåí íû ìè ôóí êöèÿ ìè? ß âñå æå ðå êî -
ìåí äóþ ñîñ ðå äî òî ÷èòü ñÿ íà êàðüåð íîì ðîñ òå îä íî ãî
sim’à. 

Âïîë íå âå ðîÿò íî, ÷òî â ñêî ðîì âðå ìå íè âàì ëè áî ïðåä -
ëî æàò óñû íî âèòü ðå áåí êà, ëè áî âîç íèê íåò âîç ìîæ íîñ òü
çà âåñ òè åãî ñà ìîñ òîÿ òåëü íî. Øàã ýòîò äåé ñòâè òåëü íî
î÷åíü ñåðüåç íûé, è åñ ëè âû ïîã ëî ùå íû ïðîä âè æå íèåì
ïî ñëó æåá íîé ëåñ òíè öå, ðå êî ìåí äóþ õî ðî øåíü êî ïî äó -
ìàòü. Ðå áå íîê ïðè ìåð íî êàæ äûå òðè ÷à ñà áó äåò îðàòü è
òðå áî âàòü âíè ìà íèÿ. Ïðè ýòîì íî÷ íîå âðå ìÿ ñó òîê — íå
èñ êëþ ÷å íèå. Âàì ïðè äåò ñÿ ëè áî ïî êîð ìèòü åãî, ëè áî
ïîèã ðàòü ñ íèì, ëè áî ñïåòü åìó êî ëû áåëü íóþ. Óæàñ íî èç -
ìà òû âàþ ùåå çà íÿ òèå! ×å ðåç íåñ êîëü êî äíåé, êîã äà ìà -
ëûø ïîä ðàñ òåò, â îò ìåñ òêó ïîø ëè òå åãî â øêî ëó.

ÊàÊÕÎ ÐÎ ØÎæÈÒü?
Òå ïåðü, êîã äà ó âàñ ìíî ãî äå íåã è áîëü øàÿ ñåìüÿ, çàé ìè -
òåñü äî ìîì. Ñðà çó õî ÷ó ñêà çàòü, ÷òî âñå, ÷òî íà ïè ñà íî
íè æå, äå ëàòü íóæ íî ïîñ òå ïåí íî — íå äó ìàþ, ÷òî äíåé çà
òðèä öàòü âàì óäàñ òñÿ ñêî ïèòü ãè ãàí òñêîå ñîñ òîÿ íèå. Ðàñ -
øèðü òå ãðà íè öû äî ìà, ïå ðåê ðàñü òå åãî, çà ìå íè òå îê íà è
äâå ðè, ïå ðåê ëåé òå îáîè. Çà ìå òè ëè, ÷òî â òóà ëå òå ó sim’îâ
ïîð òèò ñÿ íàñ òðîå íèå? Îáÿ çà òåëü íî ñäå ëàé òå åãî ïî áîëü -
øå, íå ýêî íîìü òå ìåñ òî. Ðå êî ìåí äóþ ïðèîá ðåñ òè óíè òàç
ïî äî ðî æå — øóò êè øóò êà ìè, à âåùü ñòîÿ ùàÿ. Íà êóõ íå
óñ òà íî âè òå ïëè òó è çà ìå íè òå õî ëî äèëü íèê. 

Ïëè òà, êñòà òè, âåùü ÷ðåç âû ÷àé íî îïàñ íàÿ. Åñ ëè sim íå
óìååò ãî òî âèòü, òî, ñêî ðåå âñå ãî, ðà íî èëè ïîç äíî áó äåò
ïî æàð. Îáÿ çà òåëü íî ïðî êà ÷àé òå ó âçðîñ ëûõ sim’îâ õà ðàê -
òå ðèñ òè êó cooking õî òÿ áû äî äâóõ åäè íèö — îïàñ íîñ òü
áó äåò ñâå äå íà ê ìè íè ìó ìó. Íà âñÿ êèé ñëó ÷àé óñ òà íî âè òå
ïî æàð íóþ ñèã íà ëè çà öèþ. Îä íà êî åñ ëè âñå-òà êè ïëè òà
çà ãî ðå ëàñü è ñèã íà ëè çà öèè ïî êà êîé-òî ïðè ÷è íå íå îêà -
çà ëîñü — íå ïà íè êóé òå, ñðà çó æå âû çû âàé òå ïî æàð íûõ.
Ïî ìî ãàòü òó øèòü ïî æàð — äå ëî ãëó ïîå è áåñ ïî ëåç íîå.

Êðî ìå òî ãî, sim’û
â ïðî öåñ ñå ñèëü íî
ïà÷ êàþò ñÿ. Âûç âà -
ëè ïî æàð íûõ è
èäè òå ñìîò ðåòü òå -
ëå âè çîð èëè ëî æè -
òåñü ñïàòü. 

Íà êóõ íå òàê æå
î÷åíü êñòà òè ïðè äåò ñÿ êî ôå âàð êà. Ñ åå ïî ìîùüþ
ìîæ íî ïî âû øàòü óðî âåíü æèç íåí íîé ýíåð ãèè. 

×òî êà ñàåò ñÿ ñïàëü íè è ãîñ òè íîé, òî èõ íåîá õî äè -
ìî ðàç äå ëèòü êàê ìîæ íî áûñ òðåå. Âàì âåäü, íà -
âåð íîå, óæå äî ñìåð òè íà äîå ëî ïå ðåä ñíîì âûê -
ëþ ÷àòü òå ëå âè çîð è ìàã íè òî ëó? Â ãîñ òè íîé, îò äå -
ëåí íîé îò ñïàëü íè, îíè ìî ãóò ðà áî òàòü ïîñ òîÿí -
íî. Âîîá ùå, â èäåà ëå ñïàëü íþ ëó÷ øå âñå ãî ïå ðå -
ìåñ òèòü íà âòî ðîé ýòàæ. Òàì æå ñîî ðó äè òå êîì íà -
òó äëÿ ðå áåí êà. Êñòà òè, ðå áå íîê âàø íå áó äåò
ñïàòü â áîëü øîé êðî âà òè, íå áó äåò ðàç âëå êàòü ñÿ
â áèë ëèàð äíîé è â äæà êó çè íå çà ëå çåò. Åìó íóæ -
íû èã ðóø êè è ñîîò âåò ñòâóþ ùàÿ ìå áåëü.

Ñ ñåìüåé â òðè ÷å ëî âå êà âàì îáÿ çà òåëü íî ïîò ðå -
áóåò ñÿ äâå âàí íûõ êîì íà òû. Ïðè íÿ òèå äó øà ìî -
æåò çà òÿ íóòü ñÿ, à ñëèø êîì äîë ãî îñ âî áîæ äå íèÿ
çà âåò íîé êîì íà òû sim’û æäàòü íå ìî ãóò — ïè ñàþò ñÿ. Äî -
ïîë íè òåëü íûé «õîç áëîê» ðå øèò ïðîá ëå ìó.

Î÷åíü êðà ñè âî â Sims ñìîò ðÿò ñÿ áàë êîí ÷è êè è òåð ðà -
ñû íà âòî ðîì ýòà æå. ×ðåç âû ÷àé íî îðè ãè íàëü íî âûã -
ëÿ äÿò ëåñ òíè öû ñíà ðó æè. Áàñ ñåéí â öåí òðå äî ìà —
âñåã äà î÷åíü ýëå ãàí òíî. Íà ñà ìîì äå ëå, ïðè äó ìàòü
ìîæ íî âñå ÷òî óãîä íî.

×òî çà ïè õè âàòü â êîì íà òû, ïî ëà ãàþ, ñî âå òî âàòü íå
íóæ íî. Åñ ëè åñ òü äåíü ãè, çíà ÷èò, åñ òü âîç ìîæ íîñ òü
ýêñïå ðè ìåí òè ðî âàòü (åñ ëè äå íåã íåò, ïðî ÷è òàé òå
«Êàê æèòü?»). À âîò íåñ êîëü êî õèò ðûõ ñî âå òîâ, äó -
ìàþ, âàì ïðè ãî äÿò ñÿ:

— Âû çà ìå òè ëè, ÷òî â Sims íåò âû õîä íûõ? Êàæ -
äûé äåíü íóæ íî õî äèòü íà ðà áî òó... Íà ñà ìîì
äå ëå, íå êàæ äûé. Åñ ëè âàì òðå áóåò ñÿ ðàç ãðó -
çî÷ íûé äåíü, òî îäèí ðàç ðà áî òó ìîæ íî è ïðî -
ïóñ òèòü. Ïðè æå ëà íèè âû âîîá ùå ìî æå òå âêà -
ëû âàòü ÷å ðåç äåíü. Ãëàâ íîå, ÷òî áû íå áû ëî
äâóõ ïðî ãó ëîâ ïîä ðÿä.

— Sim’û, íà ñà ìîì äå ëå, âïîë íå èí òåë ëåê -
òóàëü íû. Ïðè æå ëà íèè âû ìî æå òå íàó ÷èòü èõ
÷å ìó óãîä íî. Íàï ðè ìåð, åñ ëè âû ïîñ òîÿí íî áó -
äå òå çà äà âàòü îï ðå äå ëåí íóþ ïîñ ëå äî âà òåëü -
íîñ òü äåé ñòâèé, òî â ñêî ðîì âðå ìå íè îíè áó äóò
äåé ñòâî âàòü òàê áåç âà øèõ óêà çà íèé.

— Åñ ëè ó âàñ â ñåìüå åñ òü äå òè, òî âàì ïðè äåò -
ñÿ ïëà òèòü ìåíü øå íà ëî ãîâ. Êàæ äûé ðå áå íîê
ñíè æàåò íà ëî ãè íà 10%.

— Êîã äà sim ñìîò ðèò òå ëå âè çîð è íåó äîâ ëåò âî -
ðåí íî âçäû õàåò, ïå ðåê ëþ ÷è òå ïðîã ðàì ìó.

— Ïðè æå ëà íèè âàø sim ìî æåò óõà æè âàòü çà
äå ñÿò êîì äå âó øåê. Îä íà êî ñòà ðàé òåñü, ÷òî áû
ñî ïåð íè öû íè î ÷åì íå äî ãà äû âà ëèñü. Ïðîñ òî
óõà æè âàòü áó äåò ñëîæ íåå.

— Âñåã äà áå ðè òå òå ëå ôîí íóþ òðóá êó. Êàê ïðà -
âè ëî, ñîîá ùàþò ñÿ ÷ðåç âû ÷àé íî ïðèÿò íûå íî -
âîñ òè, ñâÿ çàí íûå ñ íåî æè äàí íûì óâå ëè ÷å íèåì
âà øèõ êà ïè òà ëîâ. ×òî áû áû ëî óäîá íåå îò âå -
÷àòü íà íî÷ íûå çâîí êè, ïî âåñü òå òå ëå ôîí íà
ñòå íó â ñïàëü íå.

— Åñ ëè ó âàñ ñîâ ñåì ïëî õî ñ äåíü ãà ìè, êðî âàòü
ìî æå òå íå ïî êó ïàòü. Ïðèîá ðå òè òå äî ðî ãîé äè -
âàí ÷èê — íà íåì ìîæ íî íå òîëü êî ïî ñè äåòü ïå -
ðåä òå ëå âè çî ðîì, íî è õî ðî øî ïîñ ïàòü.

— Íå çà áû âàé òå çàã ëÿ äû âàòü íà
http://www.thesims.com, ÷òî áû ñêà ÷è âàòü ðàç -
íîîá ðàç íûå ïðîã ðàì ìêè, ñêè íû, äî ìè êè, ìå -
áåëü, îáîè, êîâ ðû è ò.ï. Åñ ëè Èíå òà íåò, ïî êó -
ïàé òå «Ñòðà íó Èãð» ñ äèñ êîì — òàì âñå ýòî áó -
äåò.
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Ãå íèè — íà ðîä êàï ðèç íûé è íåï ðåä ñêà çóå ìûé. Ãå -
íèàëü íî ìó ó÷å íî ìó-ôè çè êó Ñòè âå íó Íà âîò íû ñèëü -
íî íå íðà âè ëàñü Àìå ðè êà 2030 ãî äà. Ñîç äàâ íåî -
áûê íî âåí íóþ áîå âóþ ìà øè íó, âû çû âàþ ùóþ ïðîñ -
òðàí ñòâåí íî-âðå ìåí íûå ñìå ùå íèÿ, ó÷å íûé ðå øèë
çà ïó ãàòü ÷å ëî âå ÷åñ òâî è óñ òà íî âèòü âî âñåì ìè ðå
ñâîè ïî ðÿä êè. Âîï ëî ùàòü ýòè ïëà íû â æèç íü ïðåä -
ñòîÿ ëî ìî ëî äî ìó ïî ìîù íè êó äîê òî ðà, áûâ øå ìó
çàê ëþ ÷åí íî ìó ïî èìå íè Òè Äæåé.

Êàì­ïà­íèß1
ìèñ­ñèÿ1:

ïî­æèç­íåí­íîåçàê ëþ ÷å íèå
Òþðü ìà Àëü êàò ðàñ, Êà ëè ôîð íèÿ

Çà äà ÷à: Îñ âî áî äèòü Òè Äæåÿ, óíè÷ òî -
æèòü àä ìè íèñ òðà òèâ íîå çäà íèå òþðü -
ìû, â êî òî ðîì õðà íÿò ñÿ äî êó ìåí òû î
íåì, è óá ðàòü ñÿ ñ îñ òðî âà æè âû ìè è
íåâ ðå äè ìû ìè.

Êàê è ïî ëà ãàåò ñÿ äëÿ ïåð âîé ìèñ ñèè,
îñî áîé ñëîæ íîñ òüþ îíà íå îò ëè ÷àåò ñÿ.

Ñòîèò âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ ýòèì äëÿ òî ãî ÷òî áû îñ -
âîèòü ñÿ ñ óï ðàâ ëå íèåì òàí êà, âû ðà áî òàòü ñâîþ òàê -
òè êó âå äå íèÿ áîå âûõ äåé ñòâèé. Îò ìåñ òà ñòàð òà 1
ìîæ íî îòúå õàòü íåì íî ãî íà çàä 1— ïî ðó øèòü äå -
ñÿ òîê êîí òåé íå ðîâ è ãðó çî âè ÷îê, ïî äîá ðàòü ïëàç -
ìî ìåò è êó ÷ó áîåï ðè ïà ñîâ è èç áà âèòü ñÿ îò íà çîé ëè -
âîé òâà ðè ïî èìå íè âåð òî ëåò. Òàê òè êà áîðü áû ñ íèì
ïðîñ òà äî ÷ðåç âû ÷àé íîñ òè — íå óñ òðàè âàÿ ÷åñ òíîé
äóýëè, ñìå ëî íå ñåì ñÿ íàâ ñòðå ÷ó îã ðû çàþ ùåé ñÿ ïó -
ëå ìåò íû ìè î÷å ðå äÿ ìè «âåð òóø êå», ïðîåç æàåì ïîä
íåé è íå òî ðîï ëè âî, ñî âêó ñîì ðàñ ñòðå ëè âàåì áåñ -
ïî ìîù íóþ ìà øè íó ñ òû ëà. Ñëå äóåò â ñêîá êàõ îò ìå -
òèòü, ÷òî ðàç âî ðà ÷è âàòü òàíê íå íóæ íî — îí çàï -
ðîñ òî ìî æåò åõàòü çà äîì íà ïå ðåä, è äëÿ òî ãî ÷òî -
áû áûñ òðî ñìå íèòü íàï ðàâ ëå íèå äâè æå íèÿ, äîñ òà -
òî÷ íî ëèøü ïî âåð íóòü áàø íþ è âäà âèòü çàä íèé
õîä. Ïå ðååç æàåì ÷å ðåç ìîñò, âçðû âàåì áðî íå âè ÷îê
è, ñî áè ðàÿ áðî íþ, êà òèì ïî óäîá íîé àñ ôàëü òî âîé
äî ðî ãå íàï ðà âî, ê ìàÿ êó 2. Ïå ðåä íèì ëå æàò ðàç -
ðûâ íûå ïàò ðî íû, ïî çà äè — ýíåð ãå òè ÷åñ êàÿ áðî íÿ,
íà îñ òðîâ êå ñïðà âà ðàç áðî ñà íà êó ÷à áðî íè îáûê íî -

âåí íîé è îäèí óñ êî ðè òåëü. 

Ïî æè âèâ øèñü äîá ðîì,
ïðèñ òó ïàåì íå ïîñ ðåä -
ñòâåí íî ê çà äà íèþ. Òþðü -
ìà îê ðó æå íà ãëó áî êèì
ðâîì, ïå ðå áè ðàòü ñÿ ÷å ðåç
êî òî ðûé íà òàí êå  — çà íÿ -
òèå äëÿ ñà ìîó áèéö. Âî ðî òà
2 íà õî äÿò ñÿ íà ïðî òè âî -
ïî ëîæ íîé ñòî ðî íå îñ òðî -
âà, è ê íèì-òî ìû è îò ïðà -
âèì ñÿ ïî øîñ ñå. Âñå äî -
ðîæ íûå ïðîá ëå ìû áó äóò
çàê ëþ ÷àòü ñÿ â ïà ðå áðî íå -
âè êîâ, èõ î÷åíü óäîá íî îò -
ñòðå ëè âàòü èç äà ëè, åä âà
çà ìå òèâ. Íå òî ÷òî áû îíè
áû ëè îïàñ íû â áëèæ íåì
áîþ, íåò — ïðîñ òî îíè òàê
çà áàâ íî ìå ÷óò ñÿ. Ïå ðåä
âî ðî òà ìè åùå îäèí áðî íå -
âèê, òÿ æå ëûå ïàò ðî íû è êó ÷à ñîë äàò. Ïîñ ëåä íèõ
ìîæ íî ðå øè òåëü íî èã íî ðè ðî âàòü — ñòðåëü áà ïî
íèì äà æå èç êðóï íî êà ëè áåð íî ãî ïó ëå ìå òà ðàâ íî -
ñèëü íà îõî òå íà âî ðîáüåâ ñ ïî ìîùüþ ïóø êè, à
ñêîëü íè áóäü ñåðüåç íî âðå äà îíè ïðè ÷è íèòü âñå
ðàâ íî íå ñïî ñîá íû. Íó ðàç âå ÷òî ìîæ íî ðàç äà âèòü
ïà ðî÷ êó ñà ìûõ íå ïî âî ðîò ëè âûõ. Âû íî ñèì âî ðî òà è
ñðà çó æå åäåì íà ëå âî — òàì, ïîä ãðó äîé êîí òåé íå -
ðîâ, ëå æèò ìíî ãî âñå ãî âêóñ íî ãî è ïî ëåç íî ãî
(âêëþ ÷àÿ «êèë ëåð ìîùü»). Âîê ðóã âñå áå ãàþò, ñóå -
òÿò ñÿ, îõ ðàí íè êè óï ðàæ íÿåò ñÿ â ñòðåëü áå èç òà -
áåëü íî ãî îðó æèÿ... Íàì èõ âûñ òðå ëû — ÷òî ñëî íó
äðî áè íà, íî çíàå òå, ðå áÿ òà, åñ ëè ñëî íà äîë ãî äî âî -
äèòü, ìîæ íî è õî áî òîì ïî áàø êå ñõëî ïî òàòü. Íà ìà -
òû âàÿ ñîë äàò íà ãó ñå íè öû, íà ÷è íàåì îáúåç æàòü
öåí òðàëü íîå çäà íèå, ïðî áè âàÿñü êî âõî äó 3. Ïå -
ðåä íèì åùå ñ äå ñÿ òîê êîí òåé íå ðîâ. Ìû íå æàä íûå
— ìû õî çÿé ñòâåí íûå, âñå ýòî äîá ðî ïðè ãî äèò ñÿ â
ñëå äóþ ùèõ ìèñ ñèÿõ. Çàåç æàåì âî âíóò ðåí íèé äâîð
òþðü ìû è âè äèì â öåí òðå õëàä íîê ðîâ íî ãî òè ïà ñ
íåèç ìåí íîé ñè ãà ðîé â çó áàõ 4. Íó âîò, ìû è ñíî -
âà âìåñ òå, Òè Äæåé. Ïî ðà ïî çà áî òèòü ñÿ î òâîèõ áó -
ìà ãàõ. Àä ìè íèñ òðà òèâ íûé êîð ïóñ 5 îõ ðà íÿåò ñÿ
ïó ëå ìåò íû ìè òó ðå ëÿ ìè. Ñ íè ìè íà äî ïî äå ëè êàò íåå
— âçðû âàåì íà ðàñ ñòîÿ íèè, íå ïîä ñòàâ ëÿÿñü ïîä
ïó ëè, áëà ãî áðî íÿ ó áà øåí ñëà áî âà òà. 

Äîì, ìè ëûé äîì. Êà êîé êðà ñè âûé — îí ñëîâ íî ïà -
ðèò â âîç äó õå íà áå òîí íûõ îïî ðàõ. À ÷òî åñ ëè ñëî -
ìàòü îä íó èç íèõ? Íåì íî ãî ïîñ òðå ëÿåì... îé, ñëî ìà -
ëîñü âñå çäà íèå. Íó è ëàä íî. Ïî ðà óáè ðàòü ñÿ ñ îñ -
òðî âà, ïî êà ìû öå ëû è íåâ ðå äè ìû. Ïîä áè ðàåì çà -
áû òóþ ìå ëî ÷åâ êó (â ÷àñ òíîñ òè åùå îäèí êâàä íå ïî -
äà ëå êó îò ïóø êè, êî òî ðàÿ òàê íàñ òîé ÷è âî ñòðå ëÿ ëà
íàì â ñïè íó) è, ïà÷ êàÿ ãó ñå íè öà ìè æåë òóþ ðàç ìåò -

êó äî ðî ãè, ì÷èì ñÿ ê ìîñ òó. Êàê òîëü -
êî ìû îêà æåì ñÿ íà ïëî ùàä êå ïå ðåä
íèì, ìèñ ñèÿ çà âåð øèò ñÿ.

ìèñ­ñèÿ2:
Ñâîéñðå äè÷ó­æèõ

Öåí òð èñ ñëå äî âà íèÿ âîî ðó æå íèé,
Èë ëè íîéñ

Çà äà ÷à: Óíè÷ òî æèòü ãëàâ íîå çäà íèå
âìåñ òå ñ êîì ïðî ìå òè ðóþ ùè ìè äîê -
òî ðà Íà âîò íû äî êó ìåí òà ìè è åãî
áûâ øè ìè êîë ëå ãà ìè. Ïðî íèê íóòü íà
òåð ðè òî ðèþ öåí òðà ìîæ íî âìåñ òå ñ
êî ëîí íîé ýêñïå ðè ìåí òàëü íîé òåõ -
íè êè. Îêà çàâ øèñü âíóò ðè, íåîá õî -
äè ìî ðàç ðó øèòü îõ ëàæ äàþ ùèå óñ -
òà íîâ êè.

Êî ëîí íà íà ÷è íàåò ñâîå äâè æå íèå
èç äà ëå êà 2, è ó íàñ åñ òü åùå ìàñ -
ñà âðå ìå íè äëÿ òî ãî ÷òî áû èçó ÷èòü

ìåñ òíûå äîñ òîï ðè ìå ÷à òåëü íîñ òè. Îò òî÷ êè ñòàð òà
1 ìû åäåì âïå ðåä, âçðû âàåì îäè íî êèé áðî íå âèê
è ïîä àê êîì ïà íå ìåíò èñ ïó ãàí íûõ âîï ëåé êà òàåì ñÿ
ïî óëè öàì ãî ðîä êà 1, ñî áè ðàÿ ïî ëåç íûå â õî çÿé -
ñòâå ìå ëî ÷è. Æè òå ëè ìåëü òå øàò êàê áà áî÷ êè è áóê -
âàëü íî ñà ìè ïðû ãàþò ïîä ãó ñå íè öû... íå êî òî ðûå
äà æå äâà ðà çà. Ðàç âå ìà ìà íå ãî âî ðè ëà èì, ÷òî
íåëü çÿ ïå ðå õî äèòü äî ðî ãó ïå ðåä áëèç êî èäó ùèì
òàí êîì? Ïðîç ðà÷ íàÿ âèò ðè íà ìà ãà çè íà, áàñ êåò áîëü -
íàÿ ïëî ùàä êà, íå áîëü øîé ñà äèê... Íà êî íåö, ñëå âà
ïî êà çû âàåò ñÿ íå òî ðîï ëè âî äâè æó ùàÿ ñÿ êî ëîí íà
ýêñïå ðè ìåí òàëü íîé òåõ íè êè. Ñîõ ðà íÿåì èã ðó, ñòðå -
ëÿåì ïî ïåð âîé æå çà ãà äî÷ íîé ìà øè íå, ñìîò ðèì,
êàê íàñ óáè âàþò, ïå ðå çàã ðó æàåì ñÿ è áîëü øå ïî äîá -
íûõ ãëó ïîñ òåé íè êîã äà íå äå ëàåì. Äëÿ òî ãî ÷òî áû
ñòàòü ñâîèì â ýòîì ìó çåå òåõ íè ÷åñ êèõ óðîä öåâ, äîñ -
òà òî÷ íî âñå ãî ëèøü ìè ðî ëþ áè âî ïðèñ òðîèòü ñÿ çà
êà êèì-íè áóäü òÿ æå ëî âî çîì è äâè ãàòü ñÿ âìåñ òå ñ êî -
ëîí íîé, ïî âîç ìîæ íîñ òè ñòà ðàÿñü íå ñëèø êîì íàåç -
æàòü íà âïå ðå äè èäó ùèõ. Ñäå ëàòü ýòî ëó÷ øå âñå ãî
ïîñ ëå ÊÏÏ 3 — â ãî ðî äå êà êîé-íè áóäü ðå òè âûé
äó ðî ëîì èç âîåí íûõ ñâîåé ñòðåëü áîé ìî æåò ñïó -

òàòü íàì âñå êàð òû. Ïî çà äè øëàã áàó ìà îá ðå òàþò
äâå åäè íè öû áðî íå òåõ íè êè è îä íà ëó ÷å âàÿ òó ðåëü.
Ðàñ ïðà âèâ øèñü ñ íè ìè, ìû äî æè äàåì ñÿ êî ëîí íó è
äðóæ íîé òîë ïîé ïîäúåç æàåì ê ëà çåð íûì âî ðî òàì
4. Çà ùèò íûé ïå ðè ìåòð îò êëþ ÷åí, è íàì óäàåò ñÿ
áåç ïî ìåõ ïðî íèê íóòü íà òåð ðè òî ðèþ öåí òðà.

Òè ïà òðå âî ãà. Âñå íî ñÿò ñÿ è îðóò, à íå êî òî ðûå äà -
æå ïû òàþò ñÿ íàñ îáè äåòü. Â ïåð âóþ î÷å ðåäü ñëå -
äóåò çà íÿòü ñÿ ðà êåò íû ìè áàø íÿ ìè — ÷òî-òî èõ ÷å -
ðåñ ÷óð ìíî ãî âà òî äëÿ îä íî ãî èñ ñëå äî âà òåëü ñêî ãî
öåí òðà, ïóñ òü äà æå âîåí íî ãî è ñåê ðåò íî ãî. Êàê
òîëü êî âäà ëè ïîÿâ ëÿåò ñÿ ðå øåò ÷à òûé ëî êà òîð è íà -
÷è íàåò ïðè âåò ëè âî ïî ñû ëàòü â íà øó ñòî ðî íó ðà êå -
òó çà ðà êå òîé, íóæ íî íå ìåä ëåí íî âû âî äèòü â ðàñ -
õîä äàí íîå ñîî ðó æå íèå. Ê ñ÷àñ òüþ, â ñó ìà òî õå íèê -
òî íå äî ãà äàë ñÿ îò ïðà âèòü çà íà ìè ýêñïå ðè ìåí -
òàëü íóþ òåõ íè êó ñ ïà ðà äà. Ñëå äóþ ùèì ïóí êòîì
ïðîã ðàì ìû áó äåò âåð òî ëåò. Ñòðå ëÿåì ñ íå áîëü øèì
óï ðåæ äå íèåì, è êàê òîëü êî ñ íàñ òûð íîé «âåð òóø -
êîé» áó äåò ïî êîí ÷å íî, íà ÷è íàåì îáúåç æàòü òåð ðè -
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Ìû ïðî õî äèì èã ðó
íà ñðåä íåì óðîâ íå ñëîæ íîñ -
òè. Íå èìååò ñìûñ ëà îïè ñû -
âàòü âñå ñåê ðå òû — íàè áî ëåå
âàæ íûå èç íèõ óïî ìè íàþò ñÿ â
òåê ñòå è óêà çà íû íà êàð òàõ,
ñî áè ðàòü âñå îñ òàëü íûå ïðîñ -
òî íå îáÿ çà òåëü íî. Êðàñ íûì
ôî íîì íà êàð òàõ îò ìå ÷å íû
ìåñ òà, â êî òî ðûå íåëü çÿ çàå -
õàòü íà òàí êå.



òî ðèþ ïî ïå ðè ìåò ðó è ñî áè ðàòü power-up`û. Íà øà öåëü —
îõ ëàæ äàþ ùèå óñ òà íîâ êè 5. Âñå ãî òà êèõ óñ òà íî âîê ÷å òû -
ðå, è èõ îò ëè ÷è òåëü íîé ÷åð òîé ÿâ ëÿþò ñÿ âû ñî êèå öè ëèí -
äðû ÿäî âè òî-çå ëå íî ãî öâå òà. Ïî íèì-òî íàì è íóæ íî ñòðå -
ëÿòü. Âçðûâ ÷åò âåð òîé, ïîñ ëåä íåé óñ òà íîâ êè, áó äåò âîç -
íàã ðàæ äåí ãî ëî ñîì äèê òî ðà, èç âå ùàþ ùèì íàñ î òîì, ÷òî
«ñèñ òå ìà â êðè òè ÷åñ êîì ñîñ òîÿ íèè», «òåì ïå ðà òó ðà âû øå
äî ïóñ òè ìîé íîð ìû» è äà æå «âîç ìî æåí âû õîä èç ñòðîÿ».
Âîò óæàñ-òî. Ëþ äèø êè âî äâî ðå íà ÷è íàþ âî ïèòü ñ óä âîåí -
íîé ñè ëîé. Óæ åñ ëè ýòî âàì íå ïà íè êà, äîê òîð, òîã äà íå
çíàþ, ÷åì è óãî äèòü. ×å ðåç íå êî òî ðîå âðå ìÿ çäà íèå öåí -
òðà 6 ñî âåð øåí íî ñà ìîñ òîÿ òåëü íî ïðåê ðà ùàåò ñâîå ñó -
ùåñ òâî âà íèå, è ìèñ ñèÿ çà êàí ÷è âàåò ñÿ.

ìèñ­ñèÿ3:
Áîëü­øîéêàíüîí

Áîëü øîé êàíüîí, Íå âàäà

Çà äà ÷à: Ïå ðåõ âà òèòü ïðà âè òåëü ñòâåí íûé êîí âîé, ïå ðå âî -
çÿ ùèé ñûðüå äëÿ ìà øèí íî ãî òîï ëè âà, óíè÷ òî æèòü îõ ðà -
íÿþ ùèå åãî äæè ïû è äî âåç òè ãðóç äî íóæ íî ãî òåð ìè íà ëà
â öå ëîñ òè è ñîõ ðàí íîñ òè.

Áóäü ìîÿ âî ëÿ, íàç âàë áû ýòó ìèñ ñèþ «Èñ ïû òà íèå æàä íîñ -
òüþ». Ñëèø êîì ìíî ãî âñå ãî íóæ íî ãî è ïî ëåç íî ãî ðàç áðî -
ñà íî ïî ïóñ òûí íûì êàíüî íàì Íå âà äû... è ñëèø êîì âå ëèê
ðèñê ïî òå ðÿòü äî âå ðåí íûé íàì ãðóç, óâ ëåê øèñü áåç äóì -
íûì ñî áè ðà òåëü ñòâîì. Îò ìåñ òà ñòàð òà 1 äâè æåì ñÿ âïå -
ðåä, ñìè íàÿ ãó ñå íè öà ìè íå âå ñî ìî-çå ëå íûå îá ëà÷ êà êàê òó -
ñîâ, íà ïåð âîé æå ðàç âèë êå âçðû âàåì áðî íå âè ÷îê è ïîä -
æè äàåì êîí âîé, íå äàâ íî íà ÷àâ øèé ñâîé ïóòü îò ïåð âî ãî
òåð ìè íà ëà 2. Äæè ïû îõ ðà íå íèÿ ïåð âû ìè îãîíü íå îò -
êðû âàþò, íî, òåì íå ìå íåå, èõ îáÿ çà òåëü íî íóæ íî óíè÷ òî -
æèòü — òîëü êî ïîñ ëå ýòî ãî êîí âîé ïå ðåé äåò â íà øå ðàñ -
ïî ðÿ æå íèå è îò ïðà âèò ñÿ ïî íî âî ìó ìàð øðó òó ê òåð ìè íà -
ëó äîê òî ðà Íà âîò íû. Ïî ëó ÷èâ êîí òðîëü íàä êîí âîåì, ìû
ðåç êî îá ãî íÿåì åãî è íà ÷è íàåì ðàñ ÷è ùàòü ïóòü. Âñÿ âðà -
æåñ êàÿ òåõ íè êà â ýòîé ìèñ ñèè ñîñ ðå äî òà ÷è âàåò ñâîé îãîíü
ïðåè ìó ùåñ òâåí íî íà ìà øè íàõ êîí âîÿ. Êî íå÷ íî, ìîæ íî
ïîç âî ëèòü ñå áå ïî òå ðÿòü ïà ðó ïóñ òûõ ãðó çî âè êîâ... íî ýòî
óæå íå íà çî âåøü ÷èñ òîé ðà áî òîé. 

Ëó ÷å âàÿ òó ðåëü ñïðà âà — âçîð âàâ åå, ìû ìî æåì ðàç ðó -
øèòü íå áîëü øîé äå ðå âÿí íûé äî ìèê 1 è ïî äîá ðàòü íà
åãî îá ëîì êàõ íî âîå îðó æèå — ðà êåò íè öó. Ïðÿ ìî ïî êóð ñó

åùå îäèí áðî íå âèê, íàä ãî ëî âîé ñòðå êî ÷åò
âåð òî ëåò. Ðà êå òû ëå òÿò î÷åíü ìåä ëåí íî,
ïîýòî ìó ñòðå ëÿòü ïî óäà ëåí íûì öå ëÿì
íóæ íî ñ áîëü øèì óï ðåæ äå íèåì. Ðàñ ÷èñ òèâ
ïóòü, ìû ïîä äàåì ñÿ ñîá ëàç íó è îñ òàâ ëÿåì
êîí âîé äëÿ òî ãî ÷òî áû ñâåð íóòü ïî óêà çà -
òå ëþ íàï ðà âî. Ïðîåç æàåì ìè ìî íåñ êîëü -
êèõ ñòðîå íèé è ñïðà âà îò ñå áÿ âè äèì ãî ðî -
äîê, ñëîâ íî âû íûð íóâ øèé èç ôèëü ìîâ î
äè êîì çà ïà äå 2. Øà ðè êè ïå ðå êà òè-ïî ëå,
êîâ áîè â øëÿ ïàõ, äå ðå âÿí íûé ñà ëóí... Éî-
õîó! Íàñ òîÿ ùèé ìó çåé ïîä îò êðû òûì íå áîì
— äà æå æàëü ëî ìàòü òà êóþ êðà ñî òó. Íè ÷å -
ãî, íî âûé ïîñ òðîÿò. Ñîá ðàâ íà îá ëîì êàõ ãî -
ðîä êà áðî íþ è áîåï ðè ïà ñû, ñðà æàåì ñÿ ñ
âðà æåñ êèì òàí êîì. ×òî ýòî?! Èç äà ëå êà äî -
íî ñÿò ñÿ âûñ òðå ëû! Íàø êîí âîé!!! Âðó áàåì
óñ êî ðè òåëü è íà âñåõ ïà ðàõ ì÷èì ñÿ íà âû -
ðó÷ êó. Æàëü íåò âðå ìå íè — ïîä ýòèì äî ìè -
êîì 3 òî æå ìíî ãî ÷å ãî ïî ëåç íî ãî áû ëî
çàï ðÿ òà íî. Â êà ÷åñ òâå óòå øå íèÿ ìîæ íî ïî
äî ðî ãå îáîã íóòü õîëì è ñîá ðàòü åùå îä íó
êó÷ êó áî íó ñîâ 4.

Êîí âîé ìû äî ãî íÿåì óæå íà ñëå äóþ ùåé
ðàç âèë êå — ñà ìîå âðå ìÿ ñïà ñàòü åãî îò
åùå îä íî ãî áðî íå âè êà è óñ òà íîâ ëåí íîé íà
õîë ìå òó ðå ëè. Åùå îä íà ðàç âèë êà — çäåñü

êîí âîé ïî çà ìûñ ëó ïðà âè òåëü ñòâà äîë æåí áûë ïî âåð íóòü
íà ëå âî, äëÿ òî ãî ÷òî áû áëà ãî ïî ëó÷ íî äîá ðàòü ñÿ äî òåð ìè -
íà ëà 3. Îä íà êî òå ïåðü ïî íà øåé âî ëå îí ïðî äîë æàåò
ñâîé ïóòü, à ìû ëèøü íå íà äîë ãî ñâî ðà ÷è âàåì íà ëå âî, äëÿ
òî ãî ÷òî áû ïî æè âèòü ñÿ ðàç áðî ñàí íû ìè ïå ðåä òåð ìè íà ëîì
áîåï ðè ïà ñà ìè 5. È ñíî âà âïå ðåä — íà ýòîò ðàç íàì ñíî -
âà íóæ íî îáîã íàòü êîí âîé è ïîä áèòü âòî ðîé âåð òî ëåò.
Ïîä ñòó ïû ê íà øå ìó òåð ìè íà ëó îõ ðà íÿåò ëó ÷å âàÿ òó ðåëü.
Ðàñ ïðà âèâ øèñü ñ íåé, ìû îáúåç æàåì õîëì ñïðà âà, ïîä áè -
ðàåì áðî íþ è áîåï ðè ïà ñû 6, à òàê æå ñïðÿ òàí íûé ñðå äè
êàê òó ñîâ êâàä. Òå ïåðü ó íàñ íà ïó òè îñ òàë ñÿ âñå ãî îäèí
âðàã — ëåã êèé òàíê. Óíè÷ òî æèâ åãî, ìû ñïî êîé íî ïîäúåç -
æàåì ê òåð ìè íà ëó 4, ñî áè ðàåì áðî íþ è æäåì êîí âîé.
Êàê òîëü êî îí áëà ãî ïî ëó÷ íî äîñ òèã íåò çäà íèÿ, ìèñ ñèÿ çà -
êîí ÷èò ñÿ íà øåé ïî áå äîé.

ìèñ­ñèÿ4:
Êîì­ìó­íè­êà­öèîí­íûéöåíòð

Âîåí íûé êîì ìó íè êà öèîí íûé öåí òð, Þòà

Çà äà ÷à: Óíè÷ òî æèâ âîåí íûé êîì ìó íè êà öèîí íûé öåí òð,
äîê òîð Íà âîò íû ñî áè ðàåò ñÿ îáúÿ âèòü, ÷òî âñå ýòè áå çóì -
íûå ðàç ðó øå íèÿ ïðîèç âå äå íû äåé ñòâèåì åãî ìà øè íû.
Íåîá õî äè ìî ðàç ðó øèòü ãèä ðîýëåê òðîñ òàí öèþ, ÷òî áû îò -
êëþ ÷èòü ïè òà íèå òó ðå ëåé, îõ ðà íÿþ ùèõ âõîä â êîì öåí òð,
çà òåì ðà çûñ êàòü ÿäåð íóþ ìè íè áîì áó è óñ òà íî âèòü åå íà
öåí òðàëü íîé ïëî ùàä êå ñî çíà÷ êîì ðà äèà öèè. Ïîñ ëå ýòî ãî
ó íàñ áó äåò òðèä öàòü ñå êóíä äëÿ òî ãî ÷òî áû îòúå õàòü ïî -
äàëü øå îò ìåñ òà âçðû âà.

Çà äà ÷à ïðåä ñòàâ ëÿåò ñÿ ïðå äåëü íî ÿñ íîé, îñ òàåò ñÿ ëèøü
âû ïîë íèòü åå, ïî âîç ìîæ íîñ òè ñ íàè ìåíü øè ìè ïî òå ðÿ ìè.
Â ýòîé ìèñ ñèè ó íàñ ïîÿâ ëÿåò ñÿ âîç ìîæ íîñ òü íåì íî ãî ïîï -
ëà âàòü, áëà ãî ïî ëî ãèå áå ðå ãà 4 ïîç âî ëÿþò òàí êó îò íî ñè -
òåëü íî ëåã êî âû áè ðàòü ñÿ èç ìåñ òíûõ âî äîå ìîâ. Èòàê, îò
ìåñ òà ñòàð òà 1 ìû ïðîåç æàåì ÷óòü-÷óòü âïå ðåä è, ðàç ðó -
øèâ òîð ÷à ùóþ èç çåì ëè òîë ñòóþ òðó áó 1, íà õî äèì ïîä
íåé íî âîå îðó æèå. Ìàã íå òè ÷åñ -
êàÿ ïóø êà — ïî-íàñ òîÿ ùå ìó
ìîù íàÿ øòó êî âè íà. Çå ëå íûé
ëó÷ ÷èñ òîé ýíåð ãèè ñíî ñèò âñå
íà ñâîåì ïó òè — âîò òîëü êî íè -
êà êèõ áîåï ðè ïà ñîâ íà íå ãî íå
íà áå ðåøü ñÿ. Íó äà ëàä íî: ñðà çó
æå âîç âðà ùàåì ñÿ íà çàä è íà áå -
ðå ãó âî äîå ìà âçðû âàåì åùå îä -
íó òðó áó 2. Âóà-ëÿ, òå ïåðü ó
íàñ åñ òü áàë ëîí ñ êèñ ëî ðî äîì.
Ìîæ íî íå ìåä ëåí íî èì âîñ ïîëü -
çî âàòü ñÿ, à ìîæ íî ïðè áå ðå÷ü íà
ïî òîì — òîð ÷à ùèå èç âî äû
ñïðà âà õîë ìè êè ïîç âî ëÿþò òàí -
êó ïå ðåä âè ãàòü ñÿ çäåñü, ïî ëà -
ãàÿñü ëèøü íà ñîá ñòâåí íûé çà -
ïàñ ïðî÷ íîñ òè. Íû ðÿåì, âçáè -
ðàåì ñÿ ïî ïî ëî ãî ìó ñêëî íó äëÿ
òî ãî ÷òî áû ñîá ðàòü áðî íþ,
âíîâü íû ðÿåì è âíîâü âû áè -

ðàåì ñÿ íà ïî âåð õíîñ òü — íà ñëå äóþ ùåì õîë ìè êå ïî ìè ìî
áðî íè ëå æàò åùå è áîåï ðè ïà ñû äëÿ ïëàç ìî ìå òà 3, ñïóñ -
êàåì ñÿ ïîä âî äó â òðå òèé ðàç — è âû áè ðàåì ñÿ íà ïî âåð -
õíîñ òü ñëå âà îò íóæ íî ãî íàì ìîñ òà, áëà ãî ïî ëó÷ íî ìè íî -
âàâ ÷àñ òü âðà æåñ êîé ëè íèè îáî ðî íû. Çà ìîñ òîì íà õîë ìå
ñïðà âà óñ òà íîâ ëå íà ëó ÷å âàÿ òó ðåëü — âçîð âàâ åå, ìû ïå -
ðå áè ðàåì ñÿ íà äðó ãîé áå ðåã.

Ýòîò ìà ëåíü êèé òàíê âîî ðó æåí ëó ÷å âîé ïóø êîé — äî òî ãî
ìà ëî ìîù íîé, ÷òî íà íî ñè ìûé åþ óðîí ìîæ íî ñðàâ íèòü ñ
âûñ òðå ëà ìè ñîë äàò ñêîé âèí òîâ êè. Ïî äîð âàâ óðîä öà, ìû
åäåì ïðÿ ìî. Íà äî ðî ãå ëå æàò çà ðÿ äû äëÿ ìàã íå òè ÷åñ êîé
ïóø êè. Ïîä áè ðàåì èõ è âè äèì ñïðà âà ÿð êî îñ âå ùåí íûå
âî ðî òà êîì ìó íè êà öèîí íî ãî öåí òðà 3 è ìîù íûå òó ðå ëè
ñëå âà è ñïðà âà îò íèõ. Òó äà íàì åùå ðà íî ñî âàòü ñÿ. Åäåì
ïðÿ ìî è, ìè íî âàâ åùå îäèí ìîñò, ñøè áàåì óñ òà íîâ ëåí íóþ
íà õîë ìå ëó ÷å âóþ òó ðåëü. Îãè áàåì ýòîò õîëì, ñðà æàåì ñÿ
ñ ëà çåð íûì òàí êîì — è ïå ðåä íà ìè ïðåä ñòàåò âî âñåé êðà -
ñå ïè òàþ ùàÿ îõ ðàí íûé ïå ðè ìåòð ãèä ðîýëåê òðîñ òàí öèÿ
2. Ñëå âà, ñïðà âà è ñçà äè òåì âðå ìå íåì áåñ øóì íî ïîä ëå -
òàþò ôëàå ðû — è îò êðû âàþò ñëà æåí íûé ïó ëå ìåò íûé
îãîíü. Îò áèâ àòà êó ñ âîç äó õà, ìû ñî áè ðàåì áðî íþ è óñ êî -
ðè òåëü 3, çà òåì îòúåç æàåì îá ðàò íî ê õîë ìó è íà ÷è íàåì
îá ñòðå ëè âàòü ãèä ðîýëåê òðîñ òàí öèþ. ×å ðåç êà êîå-òî âðå ìÿ
íàì óäàåò ñÿ ñáèòü îäèí èç èç ëó ÷à òå ëåé. Ïå ðè ìåòð îáåñ òî -
÷åí ðîâ íî íà 30 ñå êóíä. Çà ýòî âðå ìÿ íóæ íî óñ ïåòü âåð -
íóòü ñÿ ê ãëàâ íûì âî ðî òàì è çàå õàòü íà òåð ðè òî ðèþ öåí -
òðà. Îñî áî íå òåð ïå ëè âûå ìî ãóò âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ óñ êî ðè -
òå ëåì. Ì÷èì ñÿ, ïî äî ðî ãå ïîä áè ðàÿ áðî íþ, îáû÷ íóþ è
ýíåð ãå òè ÷åñ êóþ, ïðî íî ñèì ñÿ ìè ìî îò êëþ ÷åí íûõ òó ðå ëåé
â âî ðî òà... è çà ñïè íîé âñïû õè âàþò îã íè. Ýíåð ãîñ íàá æå -

íèå ïå ðè ìåò ðà âîñ ñòà íîâ ëå íî, íî íàñ ýòî óæå íå êà ñàåò ñÿ.

Ñâî ðà ÷è âàåì íà ëå âî. Íàì íàâ ñòðå ÷ó ëå òèò ôëàåð, à çà
íèì ñëå äîì êà òèò ëà çåð íûé òàíê. Âû âî äèì â ðàñ õîä ýòó
ñëàä êóþ ïà ðî÷ êó è ïî íå áîëü øî ìó ïå ðå øåé êó ïå ðå áè -
ðàåì ñÿ íà îñ òðîâ, ãäå íå äî òå ïû-ó÷å íûå õðà íÿò ÿäåð íóþ
áîì áó 4. Äâå ëó ÷å âûõ òó ðå ëè — íà äåæ íàÿ îõ ðà íà, íè ÷å -
ãî íå ñêà æåøü. Âçîð âàâ îáå áàø íè, ìû ëî ìàåì êîí òåé íå -
ðû, ñêðû âàþ ùèå çà ñî áîé ïðî õîä ê áîì áå. Âîò îíà, êðà ñà -
âè öà! Òå ïåðü âîç âðà ùàåì ñÿ îá ðàò íî ê âî ðî òàì è åäåì îò
íèõ íàï ðà âî — ê íå áîëü øîé áàø íå ñ ÷åò êî âèä íåþ ùèì ñÿ
â îñ íî âà íèè æåë òî-÷åð íûì çíà÷ êîì «ðà äèà öèÿ» 5. Óñ òà -
íàâ ëè âàåì â ýòîì ìåñ òå ÿäåð íóþ áîì áó — è ðâåì êîã òè!
Ñêî ðåå, â âî ðî òà, íàï ëå âàâ íà îæèâ øèå ïî çà äè òó ðå ëè è
ñâèñò ïóëü, âïå ðåä, ïî äàëü øå îò îá ðå ÷åí íî ãî çäà íèÿ. Íà -
êî íåö, çà ñïè íîé ñëû øèò ñÿ âçðûâ. Êîì ìó íè êà öèîí íûé
öåí òð óíè÷ òî æåí. Ïåð âàÿ êàì ïà íèÿ çà êîí ÷å íà.

Ïðî äîë æå íèå ñëå äóåò...
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Ãëàâ­íûåÏÅÐ ÑÎ ÍÀÆÈ
Ãå ðîè è íå ãî äÿè, äðóçüÿ è âðà ãè — èõ
âçàè ìîîò íî øå íèÿ ÿâ ëÿþò ñÿ îñ íî âîé Final
Fantasy VIII. Çäåñü ìû ðàñ ñêà æåì ëèøü î
íåñ êîëü êèõ ïåð ñî íà æàõ, à ñ îñ òàëü íû ìè
âû ïîç íà êî ìè òåñü ïî õî äó èã ðû.

Squall Lionheart

Íàø ãëàâ íûé ãå -
ðîé Squall, âû ïóñ -
êíèê âîåí íîé àêà -
äå ìèè Balamb
Garden. Îáû÷ íûé
ñåì íàä öà òè ëåò -
íèé ïà ðåíü, â ìå -
ðó çàñ òåí ÷è âûé è
ñêðûò íûé, â ìå ðó
ñêî âàí íûé è ïî -

ðîé ÷å ðåñ ÷óð ñåðüåç íûé. Îí èç áå ãàåò îá -
ùå íèÿ ñ ëþäü ìè, îò äå ëû âàåò ñÿ êî ðîò êè -
ìè ôðà çà ìè è íå òåð ïå ëè âî æäåò, ÷òî áû
åãî îñ òà âè ëè â ïî êîå. Òà êèì îí ïðåä ñòàåò
ïå ðåä íà ìè â ñà ìîì íà ÷à ëå èã ðû, îä íà êî
ïî ìå ðå ðàç âè òèÿ ñþ æå òà õà ðàê òåð ãëàâ -
íî ãî ãå ðîÿ áó äåò ìå íÿòü ñÿ... êàê ìå íÿåò ñÿ
îí ó âñåõ ìàëü ÷è øåê, åùå íå óò ðà òèâ øèõ
æå ëà íèÿ èç ìå íèòü ìèð, áåñ ïî ùàä íî ñðà -
æàþ ùèõ ñÿ ñî Çëîì  è íå äàâ íî âñòðå òèâ -
øèõ ñâîþ ïåð âóþ ëþ áîâü.   

Rinoa Heartilly

Äå âóø êó, âñêðó -
æèâ øóþ Squall ãî -
ëî âó, çî âóò Rinoa.
Âî ëåþ ñëó ÷àÿ îíà
áû ëà âòÿ íó òà â
âîé íó ìåæ äó SeeD
è Edea è â ñâîè
ñåì íàä öàòü ëåò
ñòà ëà ëè äå ðîì îò -
ðÿ äà ñîï ðî òèâ ëå -
íèÿ Forest Owls, öåëü êî òî ðî ãî — îñ âî -
áîæ äå íèå åå ðîä íî ãî ãî ðî äà Timber îò
ïðå çè äåí òñêèõ âîé ñê. Ó íåå äîá ðîå ñåð -
äöå, è â îò ëè ÷èå îò íà øå ãî ãëàâ íî ãî ãå -
ðîÿ îíà íå ñòåñ íÿåò ñÿ îò êðû òî âû ðà æàòü
ñâîè ÷óâ ñòâà. 

Zell Dincht

Ðåç êèé è âñïûëü -
÷è âûé Zell ãî òîâ
äðàòü ñÿ ñ ëþ áûì,
êòî ñòà íåò ó íå ãî
íà ïó òè. È âìåñ òå
ñ òåì îí ñîâ ñåì
íå ãëóï — ïðîñ òî
÷å ðåñ ÷óð ýìî öèî -
íà ëåí è ïî ðîé âû -
âî äèò Squall`à èç

ñå áÿ ñâîè ìè øóì íû ìè âû õîä êà ìè. Zell
òðî ãà òåëü íî çà áî òèò ñÿ î ñâîèõ äðóçüÿõ è
î÷åíü ëþ áèò ðîä íîé ãî ðîä Balamb.

Quistis Trepe

Quistis âñå ãî 18
ëåò, è ïðå ïî äà -
âàòü â àêà äå ìèè
Balamb Garden
îíà íà ÷à ëà ñîâ -
ñåì íå äàâ íî.
Squall åé ÿâ íî íå -
áåç ðàç ëè ÷åí, âîò
òîëü êî îò âåò íûõ
÷óâ ñòâ ê ñâîåé
î÷à ðî âà òåëü íîé íàñ òàâ íè öå îí ïî ÷å ìó-òî
íå èñ ïû òû âàåò. ×ðåç âû ÷àé íî îá ðà çî âàí -
íàÿ è öå ëåóñ òðåì ëåí íàÿ Quistis ÿâ ëÿåò ñÿ
ïðè ðîæ äåí íûì ëè äå ðîì è â òðóä íóþ ìè -
íó òó âñåã äà ñòà ðàåò ñÿ çàñ òà âèòü ñâîèõ
ñòó äåí òîâ ðà áî òàòü â îä íîé êî ìàí äå.

Selphie Tilmitt

Òè ïè÷ íûé ïîä -
ðîñ òîê — ñðà çó è
íå ïî âå ðèøü, ÷òî
îíà ðî âåñ íè öà
Squall. Selphie êè -
ïèò îò ïå ðåèç áûò -
êà ýíåð ãèè, è íà
ïåð âûé âçãëÿä
ìî æåò ïî êà çàòü ñÿ
ñëèø êîì ëåã êî -

ìûñ ëåí íîé, íî â áîþ îíà áóê âàëü íî

ïðåîá ðà æàåò ñÿ, è åå óìå íèå âëà äåòü íóí -
÷à êà ìè åùå íå ðàç óäè âèò âàñ.

Irvine Kinneas

Êëàñ ñè ÷åñ êèé êîâ -
áîé èç âåñ òåð íà â
íàä âè íó òîé íà
ãëà çà øëÿ ïå è ñ
ðóæüåì â ðó êàõ. Ó
Èð âè íà åñ òü ñâîè
ïî íÿ òèÿ î æèç íè è
îäè íî ÷åñ òâå, îí
îáî æàåò îã íåñ -
òðåëü íîå îðó æèå
è õî ðî øåíü êèõ äå âó øåê è âñåã äà ãî òîâ çà -
ùè ùàòü ñâîèõ äðó çåé.

Seifer Almasy

Ñèëü íûé, ñìå ëûé,
íî ÷ðåç ìåð íî ãîð -
äûé è âû ñî êî ìåð -
íûé, Seifer ïðåç -
ðè òåëü íî îò íî ñèò -
ñÿ êî âñåì îê ðó -
æàþ ùèì, è ýòî
ñëó æèò èñ òî÷ íè -
êîì åãî áåñ êî íå÷ -
íûõ êîí ôëèê òîâ

ñî Squall`îì. Â íà ÷è íàþ ùåé ñÿ âîé íå îí
ïðè íè ìàåò ñòî ðî íó Edea — ïðîñ òî ðà äè
òî ãî, ÷òî áû â î÷å ðåä íîé ðàç áðî ñèòü âû -
çîâ ìè ðó è ïî ëó ÷èòü âîç ìîæ íîñ òü îñó ùåñ -
òâèòü ñâîþ ìå÷ òó.

Laguna Loire

Áûâ øèé ñîë äàò
ãàë  áà  äèàí ñêîé
àð ìèè, êî òî ðûé
âñþ æèç íü ìå÷ òàë
ñòàòü æóð íà ëèñ -
òîì. Åìó óæå 27
ëåò, ó íå ãî åñ òü
ñâîÿ ñåìüÿ, ñâîÿ
ëþ áîâü, ñâîÿ æèç -
íü... è âìåñ òå ñ
òåì Laguna— âåñü ìà äðà ìà òè÷ íûé ïåð ñî -
íàæ. Îí ïðè âûê öå íèòü äðóæ áó è âñåã äà
ãî òîâ ïðî òÿ íóòü âàì ðó êó ïî ìî ùè.

Limit Break 

Ñó ùåñ òâóþò äâà ñïî ñî áà àê òè âè çè ðî âàòü
Limit Break. Ïåð âûé ïîä õî äèò â òîì ñëó -
÷àå, åñ ëè ÷èñ ëî õèò-ïîèí òîâ ïåð ñî íà æà
ïðèá ëè çè ëîñü ê ìè íè ìàëü íîé êðè òè ÷åñ -
êîé îò ìåò êå — ðà çîç ëèâ øèñü, âñå ìû ñïî -
ñîá íû òâî ðèòü ÷ó äå ñà. Âòî ðîé ñïî ñîá çàê -
ëþ ÷àåò ñÿ â èñ ïîëü çî âà íèè çàê ëè íà íèÿ
aura. Aura ïîç âî ëÿåò ïåð ñî íà æó àê òè âè çè -
ðî âàòü ñêðû òûå ñïî ñîá íîñ òè, ñîõ ðà íèâ
ïðè ëè÷ íûé óðî âåíü õèò-ïîèí òîâ — ïî ëåç -
íîå çàê ëè íà íèå, íè ÷å ãî íå ñêà æåøü. Îä -
íà êî äà æå â ýòîì ñëó ÷àå íåò íè êà êîé ãà -
ðàí òèè, ÷òî âàø ñó ïå ðó äàð äîñ òèã íåò öå -
ëè.

Íå âñå Limit Break äåé ñòâóþò îäè íà êî âî.
Êà êîé èç íèõ ëó÷ øå? Ñó äè òå ñà ìè:

1 Squall

Åãî óäà ðû âñåã äà äîñ òè ãàþò öå ëè è íà íî -
ñÿò ïðî òèâ íè êó ñî ëèä íûé óðîí. Çàê ëþ ÷è -
òåëü íûé àï ãðåéä, lionheart, îò êðû âàåò
äîñ òóï ê lion heart limit break — óðîí äî
180,000 õèò-ïîèí òîâ!

2 Irvine

Âñå ÷òî åìó íóæ íî, ýòî õî ðî øèå ïàò ðî íû.
Ñêî ðîñ òíûå ammo pummels áûñ òðî äîñ òè -
ãàþò ñâîåé öå ëè, òÿ æå ëûå ïó ëè AP ammo
bullets íà íî ñÿò ïðî òèâ íè êó óðîí äî 9,999
õèò-ïîèí òîâ, à rare pulse ammo ñîâ ìå -
ùàþò â ñå áå ýòè äâà êà ÷åñ òâà.

3 Quistis

Åå ëè ìèò íà çû âàåò ñÿ Blue Magic. Ðàç íî -
âèä íîñ òåé ãî ëó áîé ìà ãèè î÷åíü ìíî ãî, è
ïî ðîé ñðå äè íèõ ïî ïà äàþò ñÿ âåñü ìà ïî -
ëåç íûå çàê ëè íà íèÿ.

4 Zell

Zell— çíà òîê âîñ òî÷ íûõ åäè íî áîð ñòâ. Ïî -
ïû òàé òåñü çà ïîì íèòü åãî äâè æå íèÿ, à çà -
òåì ïîâ òî ðèòü èõ â ñâÿç êå — ïî ëó ÷èò ñÿ

âåñü ìà óáîé íûé ýôôåêò.

5 Selphie

Ýòà âå ñå ëàÿ è íå ïî ñåä ëè âàÿ äåâ ÷îí êà
èìååò íà áîð âåñü ìà ïî ëåç íûõ ñïî ñîá íîñ -
òåé, òà êèõ êàê ïîë íîå âîñ ñòà íîâ ëå íèå
õèò-ïîèí òîâ è óáèé ñòâåí íûé The End.

6 Rinoa

Äà æå èçó ÷èâ âñå Angelo skill, Rinoa îñ -
òàåò ñÿ ïî áîëü øî ìó ñ÷å òó ñà ìîé ñëà áîé
èç ïåð ñî íà æåé — íà âåð íîå, ïî òî ìó ÷òî
âñå Limit çà íåå âû ïîë íÿåò âåð íûé ïå ñèê.
È ëèøü ïîç äíåå â èã ðå îíà ïî ëó ÷àåò âîç -
ìîæ íîñ òü ïðåâ ðà ùàòü ñÿ â áåð ñåð êà, êàñ -
òóÿ â ñëó ÷àé íîì ïî ðÿä êå çàê ëè íà íèÿ, íà -
íî ñÿ ùèå óðîí, â ïÿòü ðàç ïðå âû øàþ ùèé
îáû÷ íûå õà ðàê òå ðèñ òè êè.

GuardianForce
Guardian Force èã ðàþò îñ íîâ íóþ ðîëü â
ìà ãè ÷åñ êîé ñèñ òå ìå Final Fantasy VIII. Ìû
ïî-ïðåæ íå ìó ïðè çû âàåì ñè ëó ýòèõ âîë -
øåá íûõ ñó ùåñ òâ â áîþ, îä íà êî òå ïåðü
îíè îá ðå ëè åùå áîëü øóþ èí äè âè äóàëü -
íîñ òü. Îò íû íå GF ïî ëó ÷àþò experience íà -
ðàâ íå ñ ïåð ñî íà æà ìè, ðàç âè âàþò ñÿ è äà -
æå ïðèîá ðå òàþò íî âûå ñïî ñîá íîñ òè — íà
ýòî ðàñ õî äóþò ñÿ òàê íà çû âàå ìûå ability
points.

Quezacotl

Ìåñ òî ïî ëî æå íèå: Balamb Garden, êîì -
ïüþ òåð Squall`à
Àòà êà: Thunder storm
Ñòè õèÿ: Thunder
Ñïî ñîá íîñ òè: Card command, card mod
menu, mid mag-RF menu

Áîã ãðî ìà è ìîë íèè ïî ðà æàåò ñâîèõ ïðî -
òèâ íè êîâ ýëåê òðè ÷åñ êèì ðàç ðÿ äîì, íàè -
áî ëåå ýôôåê òèâ íûì ïðî òèâ ñó ùåñ òâ ñòè -
õèè âî äû. Íî èñ òèí íûì ïðèç âà íèåì Êóå -
çà êîò ëà ÿâ ëÿþò ñÿ êàð òû. Áåç åãî ñïî ñîá -
íîñ òåé ó âàñ âîç íèê íóò ïðîá ëå ìû ñ
ïðèîá ðå òå íèåì ðåä êèõ (rare) êàðò è ïðåä -
ìå òîâ. Íà ðàí íèõ ñòà äèÿõ èã ðû îñî áî ïî -
ëåç íîé îêà çû âàåò ñÿ mid mag-RF.

Shiva

Ìåñ òî ïî ëî æå íèå: Balamb Garden, êîì -
ïüþ òåð Squall`à
Àòà êà: Diamond dust
Ñòè õèÿ: Ice
Ñïî ñîá íîñ òè: Doom command, Elem-Atk-J
junction, Elem-Def-J junction

Áî ãè íÿ ðàç ðó øå íèé Øè âà, ïî âå ëå âàþ ùàÿ
õî ëî äîì, ÿâ ëÿåò ñÿ  ãðîç íûì ïðî òèâ íè êîì
äëÿ ñó ùåñ òâ ñòè õèè îã íÿ, îä íà êî ÂÑÅ áåç
èñ êëþ ÷å íèÿ áîÿò ñÿ åå ñìåð òî íîñ íîé ñïî -
ñîá íîñ òè doom. Ñâîè ìè ñïî ñîá íîñ òÿ ìè
Elem-Atk-J è Elem-Def-J îíà ïî ìî ãàåò ïåð -
ñî íà æàì ñðà æàòü ñÿ ñ ñó ùåñ òâà ìè ðàç ëè÷ -
íûõ ñòè õèé.

Ifrit

Ìåñ òî ïî ëî æå íèå: Fire cavern
Àòà êà: Hell fire
Ñòè õèÿ: Fire
Ñïî ñîá íîñ òè: Str-J junction, Str+20/40%
ability, mad rush command, ammo-RF
menu

Îã íåí íûé Èô ðèò ñâîè ìè ñïî ñîá íîñ òÿ ìè
óñè ëè âàåò âà øèõ ïåð ñî íà æåé, à ñ ïî -
ìîùüþ mad rush command ïðåâ ðà ùàåò
îáû÷ íûé îò ðÿä â òîë ïó áûñ òðûõ, õî ðî øî
çà ùè ùåí íûõ áåð ñåð êîâ-óáèéö. Íó à äëÿ
ñòðåë êà Irvine ó íå ãî èìååò ñÿ â çà ïà ñå
áîå êîì ïëåêò ammo-RF.

Siren

Ìåñ òî ïî ëî æå íèå: Âû òÿ ãè âàåì åå ó
Elvoret, áîñ ñà ìèñ ñèè Dollet assault 
Àòà êà: Silent voice
Ñòè õèÿ: Nonelemental with silence status
effect
Ñïî ñîá íîñ òè: Treatment command, ST-Atk-
J junction, move-find party

Çà äà ÷à Ñè ðå íû — â èñ òî ðè ÷åñ êè êî ðîò êèå
ñðî êè îêîë äî âàòü ñâîèì ãî ëî ñîì âñåõ
ïðî òèâ íè êîâ. Treatment ïðåê ðà ùàåò
ýôôåêò äîë ãîâ ðå ìåí íûõ çàê ëè íà íèé (èñ -

ïîëü çî âàòü ýòó ñïî ñîá íîñ òü ìîæ íî ïðàê -
òè ÷åñ êè áåç îã ðà íè ÷å íèé, äà æå íà ïåð ñî -
íà æåé ñ silence status). Move-find îò êðû -
âàåò íå âè äè ìûå Save è Draw points — çà -
÷àñ òóþ ýòî åäèí ñòâåí íûé ñïî ñîá ïî ëó -
÷èòü òî èëè èíîå ìîù íîå çàê ëè íà íèå.

Diablos

Ìåñ òî ïî ëî æå íèå: Äëÿ íà ÷à ëà íóæ íî ïî -
òå ðåòü ìà ãè ÷åñ êóþ ëàì ïó, ïî ëó ÷åí íóþ îò
Cid. Äëÿ òî ãî ÷òî áû ïî áå äèòü Diablos,
íóæ íî èñ ïîëü çî âàòü åãî ñîá ñòâåí íóþ ñè -
ëó ïðî òèâ íå ãî — âû òÿ ãè âàåì demi è
êàñ òóåì íà Diablos, çà âåð øàÿ àòà êó âû çî -
âîì Guardian Force.
Àòà êà: Gravity-based attack 
Ñòè õèÿ: Dark messenger
Ñïî ñîá íîñ òè: Darkside command, mug
ability, enc-half è enc-none party

Åñ ëè Diablos ñëà áî àòà êóåò, çíà ÷èò âàì
ïî ïàë ñÿ ñëà áûé ïðî òèâ íèê. Ñè ëà ýòî ãî
Guardian Force ðàñ òåò ïðî ïîð öèî íàëü íî
ñè ëå åãî âðà ãîâ. Darkside òðå áóåò ïðè íåñ -
òè â æåð òâó äå ñÿ òóþ ÷àñ òü ìàê ñè ìàëü íî ãî
êî ëè ÷åñ òâà õèò-ïîèí òîâ ïåð ñî íà æà äëÿ
ïðî âå äå íèÿ ìîù íî ãî óäà ðà. Mug íåîá õî -
äèì äëÿ ïîèñ êà ïðåä ìå òîâ, àï ãðåé äÿ ùèõ
îðó æèå è îáó ÷àþ ùèõ Quistis ãî ëó áîé ìà -
ãèè. Enc-half è enc-none èç áàâ ëÿþò âàñ îò
ãî ëîâ íîé áî ëè ïî ïî âî äó áåñ êî íå÷ íûõ
ñòû ÷åê ñ âðà ãîì.

Brothers

Ìåñ òî ïî ëî æå íèå: Tomb of the unknown
king
Àòà êà: Brotherly love
Ñòè õèÿ: Earth
Ñïî ñîá íîñ òè: Defend command, cover
ability, HP+20/40/80% è HP bonus ability

Ýòà «êî ìàí äà» âåñü ìà ýôôåê òèâ íà ïðî -
òèâ íà çåì íûõ ñó ùåñ òâ è àá ñî ëþò íî áåñ -
ïî ìîù íà ïðî òèâ ñó ùåñ òâ ëå òàþ ùèõ.
Defend ïðàê òè ÷åñ êè ñâî äèò íà íåò ïî ëó -
÷åí íûé ïðè àòà êå ïðî òèâ íè êà óðîí, ÷òî
ïîç âî ëÿåò çà ùè ùàòü íàè áî ëåå ñëà áî ãî
ïåð ñî íà æà. HP+20/40/80% ïî ðîé åä âà ëè
íå óä âàè âàåò õèò-ïîèí òû, â òî âðå ìÿ êàê
bonus îáåñ ïå ÷è âàåò äî ïîë íè òåëü íûå õèò-
ïîèí òû ïî ìå ðå ðîñ òà óðîâ íÿ ïåð ñî íà æà.

Carbuncle

Ìåñ òî ïî ëî æå íèå: Âû òÿ ãè âàåì åãî ó
Iguion â êîí öå1-ãî äèñêà
Àòà êà: Ruby light
Ñòè õèÿ: Íåò
Ñïî ñîá íîñ òè: Vit+20/40% ability, auto-
reflect ability, counter ability

Êòî ñ ìå ÷îì ê íàì ïðè äåò... Êàð áóí êóë
êàñ òóåò reflect íà âñþ ãðóï ïó — è êàæ äîå
çàê ëè íà íèå ïðî òèâ íè êà îá ðà ùàåò ñÿ ïðî -
òèâ íå ãî ñà ìî ãî. Ïî ìè ìî ýòî ãî Êàð áóí êóë
ïîä äåð æè âàåò æèç íåí íûå ñè ëû ñâîå ãî
ïåð ñî íà æà ñïî ñîá íîñ òüþ Vit+20/40%.

Leviathan

Ìåñ òî ïî ëî æå íèå: Âû òÿ ãè âàåì åãî ó
NORG â ïîä âà ëå Balamb Garden
Àòà êà: Tsunami
Ñòè õèÿ: Water
Ñïî ñîá íîñ òè: Recovery command, Auto-
potion ability

Ëå âèà ôàí ïîç âî ëÿåò èñ ïîëü çî âàòü íà âûê
recovery, ïîë íîñ òüþ âîñ ñòà íàâ ëè âàþ ùèé
õèò-ïîèí òû ïåð ñî íà æà èëè íà íî ñÿ ùèé
9,999 õèò-ïîèí òîâ ïîâ ðåæ äå íèÿ íå æè òè,
è ìî æåò ïî íåîá õî äè ìîñ òè àâ òî ìà òè ÷åñ êè
èñ ïîëü çî âàòü öå ëåá íûå ýëèê ñè ðû —
èìåí íî ïîýòî ìó åãî ëó÷ øå èñ ïîëü çî âàòü â
ïà ðå ñ Àëåê ñàí äðîì è åãî ñïî ñîá íîñ òüþ
med data.

Pandemona

Ìåñ òî ïî ëî æå íèå: Âû òÿ ãè âàåì åå ó Fujin
â Balamb Town
Àòà êà: Tornado zone
Ñòè õèÿ: Wind
Ñïî ñîá íîñ òè: Spd-J junction, Spd+20/40%
ability, absorb command, initiative ability

Ïàí äå ìî íà óâå ëè ÷è âàåò ñêî ðîñ òü âà øå ãî
ïåð ñî íà æà è îá ëà äàåò ïðè ýòîì åùå ïà -
ðî÷ êîé ïî ëåç íûõ ñïî ñîá íîñ òåé: Absorb
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command ïå ðå òÿ ãè âàåò ê âàì õèò-ïîèí òû ïðî -
òèâ íè êà, à Initiative ability ãà ðàí òè ðóåò, ÷òî âà -
øå ìó ïåð ñî íà æó íå ïðè äåò ñÿ æäàòü ñâîå ãî õî -
äà â íà ÷à ëå ñðà æå íèÿ.

Cerberus

Ìåñ òî ïî ëî æå íèå: Íåîá õî äè ìî ïî áå äèòü
Cerberus â õîë ëå Galbadia Garden 
Àòà êà: Counter rockets
Ñòè õèÿ: Íåò
Ñïî ñîá íîñ òè: ST-Def-Jx2/4 junction, auto-haste
ability, Expendx2-1 ability

Âû çîâ Öåð áå ðà äîë æåí ñòàòü âà øåì ïåð âûì
øà ãîì â ñðà æå íèè ñ ëþ áûì áîñ ñîì. Auto-haste
óñ êî ðÿåò îä íî ãî èç ïåð ñî íà æåé, â òî âðå ìÿ êàê
ST-Def-Jx4 çà ùè ùàåò âà øó ãðóï ïó îò ÷å òû ðåõ
ðàç ëè÷ íûõ äîë ãîâ ðå ìåí íûõ çàê ëè íà íèé, à
Expendx2-1 ïîç âî ëÿåò, çàï ëà òèâ öå íó îä íî ãî
çàê ëè íà íèÿ, êàñ òî âàòü åãî äâàæ äû.

Alexander

Ìåñ òî ïî ëî æå íèå: Âû òÿ ãè âàåì åãî ó Edea â
êîí öå 2-ãî äèñêà
Àòà êà: Holy judgement
Ñòè õèÿ: Holy
Ñïî ñîá íîñ òè: Revive command, Elem-Defx4 abil-
ity, med data ability, High Mag-RF menu

Êàê åìó è ïî ëà ãàåò ñÿ, Àëåê ñàí äð â îñ íîâ íîì çà -
íè ìàåò ñÿ äå ëà ìè áëà ãîñ òíû ìè. Åãî revive com-
mand âîç ðîæ äàåò ïî ãèá øèõ ïåð ñî íà æåé; High
Mag-RF ïî ìî ãàåò ïî ëó ÷èòü äîñ òóï ê çàê ëè íà -
íèÿì âû ñî êî ãî óðîâ íÿ; Med data óä âàè âàåò
ýôôåêò öå ëåá íîé ìà ãèè — òîò æå hi-potion,
íàï ðè ìåð, âîñ ñòà íàâ ëè âàåò 2,000 õèò-ïîèí òîâ
âìåñ òî 1,000; è, íà êî íåö, Elem-Defx4 çà ùè ùàåò
âà øå ãî ïåð ñî íà æà îò ìà ãèè ñòè õèé fire, ice,
lightning è water.

Doomtrain

Ìåñ òî ïî ëî æå íèå: Òðå áóåò ñÿ îáúå äè íèòü
Solomon’s ring è 6x Remedy+, 6x steel pipes, 6x
Malboro tentacles
Àòà êà: Runaway train
Ñòè õèÿ: Poison plus all status ailments

Ñïî ñîá íîñ òè: ST/Elem-Atk/Def junctions, auto-
shell ability

Áåç îñî áûõ çà òåé òðà âèò âðà ãîâ äîë ãîñ ðî÷ íîé
ìà ãèåé è çà ùè ùàåò íàñ ñà ìèõ îò ìà ãè ÷åñ êèõ
àòàê.

Tonberry

Ìåñ òî ïî ëî æå íèå: Íåîá õî äè ìî ïî áå äèòü 20
Tonberrys è Tonberry king â Centra ruins
Àòà êà: Chef’s knife
Ñòè õèÿ: None
Ñïî ñîá íîñ òè: LV Up/ LV Down command, haggle
menu, sell-high menu, familiar menu

LV Up äå ëàåò ñðà æå íèå íåñ êîëü êî áî ëåå òðóä -
íûì, íî â ðå çóëü òà òå âû ïî ëó ÷àå òå áîëü øå î÷ -
êîâ experience; LV Down îñ ëàá ëÿåò âðà ãîâ è ïî -
ìî ãàåò âàì ïî áå äèòü. Haggle çàñ òàâ ëÿåò òîð -
ãîâ öåâ ñíè æàòü öå íû, à sell-high ïî âû øàåò
ñòîè ìîñ òü ïðåä ìå òîâ, êî òî ðûå âû õî òè òå ïðî -
äàòü. Familiar ïîç âî ëÿåò «ïî êî ïàòü ñÿ ïîä ïðè -
ëàâ êîì» è èç âëå÷ü íà ñâåò Áî æèé äî ñèõ ïîð íå
äîñ òóï íûå òî âà ðû.

Cactaur

Ìåñ òî ïî ëî æå íèå: Íåîá õî äè ìî ïî áå äèòü
Jumbo Cactaur íà Cactaur Island
Àòà êà: 1,000 needles
Ñòè õèÿ: None
Ñïî ñîá íîñ òè: Eva-J è Luck-J junction, Luck+50%
ability, bonus abilities

Äëÿ òî ãî ÷òî áû ïîä ñ÷è òàòü íà íî ñè ìûé Êàê òàó -
ðîì óðîí, ìû áå ðåì åãî óðî âåíü, îò äå ëÿåì
öèô ðó, îáîç íà ÷àþ ùóþ äå ñÿò êè, è óì íî æàåì åå
íà òû ñÿ ÷ó. Â ðå çóëü òà òå Êàê òàóð 47 óðîâ íÿ íà -
íî ñèò óðîí 4 x 1,000 = 4,000 õèò-ïîèí òîâ. Êðî -
ìå òî ãî, ýòî åäèí ñòâåí íûé Guardian Force, óñè -
ëè âàþ ùèé òà êèå õà ðàê òå ðèñ òè êè, êàê evasion è
luck. 

Bahamut

Ìåñ òî ïî ëî æå íèå: Íåîá õî äè ìî ïî áå äèòü Áà õà -
ìó òà â Deep Sea Research Center
Àòà êà: Mega flare
Ñòè õèÿ: None

Ñïî ñîá íîñ òè: Ability x4, Str+60% ability,
Mag+60% ability, rare item ability, auto-protect
ability

Ìîù íàÿ ìà ãèÿ Áà õà ìó òà, íå ïðè íàä ëå æà ùàÿ íè
ê îä íîé ñòè õèè, äå ëàåò åãî èäåàëü íûì Guardian
Force äëÿ ñðà æå íèÿ ñ ëþ áûì ïðî òèâ íè êîì. Ñïî -
ñîá íîñ òü x4 turns óñè ëè âàåò îä íî ãî èç ïåð ñî íà -
æåé, Rare item îá ëåã ÷àåò ïîèñê òðóä íî äîñ òóï -
íûõ äå òà ëåé äëÿ àï ãðåé äà îðó æèÿ, à auto-pro-
tect âäâîå ñíè æàåò óðîí îò îáû÷ íûõ àòàê. 

Eden

Ìåñ òî ïî ëî æå íèå: Äî áû âàåò ñÿ èç ultima
weapon â Deep Sea Research Center
Àòà êà: Eternal breath
Ñòè õèÿ: None
Ñïî ñîá íîñ òè: Devour command, Expendx3-1
ability, GFAbl Med-RF menu

Ýäåí ñïî ñî áåí íà íåñ òè äî 40,000 õèò-ïîèí òîâ
óðî íà. Ïî ïûò êà âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ Devour com-
mand äà ëå êî íå âñåã äà îêà çû âàåò ñÿ óäà÷ íîé,
íî â ñëó ÷àå óñ ïå õà ñ åå ïî ìîùüþ ìîæ íî óíè÷ -
òî æèòü ïðàê òè ÷åñ êè ëþ áî ãî âðà ãà. Expendx3-1
ïîç âî ëÿåò ïåð ñî íà æó, çàï ëà òèâ öå íó îä íî ãî
çàê ëè íà íèÿ, êàñ òî âàòü åãî òðèæ äû, à GFAbl
Med-RF ñîç äàåò ïðåä ìå òû, îáó ÷àþ ùèå âà øèõ
GF íî âûì ñïî ñîá íîñ òÿì.

GuardianHelpers
Íå êî òî ðûå Guardian Force íå ìî ãóò áûòü ïðèç -
âà íû îáû÷ íûì ïó òåì, îä íà êî òåì èëè èíûì îá -
ðà çîì îíè ïî ìî ãàþò âà øèì ïåð ñî íà æàì. 

Odin

Ìåñ òî ïî ëî æå íèå: Íåîá õî äè ìî ïî áå äèòü Îäè -
íà â Centra ruins
Àòà êà: Zantetsuken
Ñòè õèÿ: Íåò
Ñïî ñîá íîñ òè: Íåò

Îäè íà íåëü çÿ ïðè çû âàòü êàê îáû÷ íî ãî Guardian
Force, îä íà êî îí âðå ìÿ îò âðå ìå íè ïîÿâ ëÿåò ñÿ
ïå ðåä ñðà æå íèåì äëÿ òî ãî ÷òî áû ïî äà ðèòü âà -
øåé ãðóï ïå ïî áå äó. ×àñ òî òà åãî ïîÿâ ëå íèé íàï -
ðÿ ìóþ çà âè ñèò îò óäà ÷è (luck) âà øèõ ïåð ñî íà -

æåé.

Chocobo

Ìåñ òî ïî ëî æå íèå: Ïîé ìàé òå ÷î êî áî â chocobo
forest
Àòà êà: ChocoFire / ChocoFlare / ChocoMeteor /
ChocoBuckle
Ñòè õèÿ: Fire
Ñïî ñîá íîñ òè: Íåò

Èñ ïîëü çóé òå Gysahl Greens äëÿ òî ãî ÷òî áû
ïðèç âàòü ÷î êî áî âî âðå ìÿ ñðà æå íèÿ. Äëÿ òî ãî
÷òî áû ïî âû ñèòü óðî âåíü âà øå ãî ïòåí öà è óñè -
ëèòü åãî àòà êè, íåîá õî äè ìû äîë ãèå òðå íè ðîâ êè
â Chocobo World— ñâîå ãî ðî äà òà ìà ãîò ÷è, ïðè -
ëî æåí íî ìó ê Final Fantasy VIII.

MiniMog

Ìåñ òî ïî ëî æå íèå: Ñïà ñè òå Ìè íè Ìî ãà âî âðå ìÿ
èã ðû â Chocobo World
Àòà êà: Moogle dance
Ñòè õèÿ: Íåò
Ñïî ñîá íîñ òè: Íåò

Ñïà ñè òå Ìè íè Ìî ãà âî âðå ìÿ èã ðû â Chocobo
World, è íî âûé Guardian Force áó äåò âîñ ñòà íàâ -
ëè âàòü âà øèì GF îò 1,000 äî 1,500 õèò-ïîèí òîâ
âî âðå ìÿ ñðà æå íèÿ.

Gilgamesh

Ìåñ òî ïî ëî æå íèå: Çà ïî ëó ÷èâ Îäè íà, íåîá õî äè -
ìî ïî áå äèòü Seifer â êîí öå 3-ãî äèñêà
Àòà êà:
Zantetsuken/Masamune/Excalibur/Excalipur
Ñòè õèÿ: Íåò
Ñïî ñîá íîñ òè: Íåò

Ãèë ãà ìåø ïî ìî ãàåò âà øå ìó îò ðÿ äó íà ìà íåð
Îäè íà, êî òî ðî ìó óãî òî âà íà ïå ÷àëü íàÿ ó÷àñ òü
ïî ãèá íóòü îò ðó êè Seifer. Ëèøü Ãèë ãà ìåø ñïî ñî -
áåí èñ ïîëü çî âàòü öå ëûõ ÷å òû ðå âà ðèàí òà àòà -
êè: äîñ òàâ øèé ñÿ åìó â íàñ ëåä ñòâî îò Îäè íà
Zantetsuken, íà íî ñÿ ùèå óðîí ñðà çó âñåì âðà ãàì
Masamune è Excalibur è ñâîå ãî ðî äà øóò êó —
Excalipur, åä âà öà ðà ïàþ ùèé âà øèõ ïðî òèâ íè -
êîâ.
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Êàðòû (ñòð. 1) Ìåñòà îáèòàíèÿ Ìàãèÿ

Geezard Ëåñà, ðàâíèíû è õîëìû Galbadia Thunder, cure

Funguar Ëåñà è ðàâíèíû Galbadia Fire, sleep, scan, confuse, silence

Bite Bug Ëåñà è ðàâíèíû Balamb Fire, scan

Red Bat Fire cavern Thunder, scan, drain

Blobra Tomb of the unknown king Shell, reflect, blind, confuse

Gayla Ñíåæíûå ðàâíèíû Trabia Sleep, thunder, blizzard, meltdown

Gesper Ìèññèè Laguna Shell, protect

Fastitocalon-F Ïëÿæè Blizzard, sleep, scan, water

Blood Soul Ïóñòûíÿ Galbadia Zombie, float, silence, dispel

Caterchipillar Ëåñà Balamb Thunder, cure, slow, stop

Cockatrice Ëåñà Galbadia Thunder, break

Êàðòû (ñòð. 2) Ìåñòà îáèòàíèÿ Ìàãèÿ

Grat Òðåíèðîâî÷íûå ïëîùàäêè
Balamb Garden Sleep, silence, berserk, confuse

Buel Fire cavern, Tomb of the
unknown king Fire, thunder, blizzard

Mesmerize Ñíåæíûå ðàâíèíû Trabia Cure, esuna, dispel, life

Glacial Eye Ñíåæíûå ðàâíèíû Balamb,
Esthar Blizzard, cure, scan

Belhelmel Ïóñòûíÿ Galbadia Thunder, sleep, confuse

Thrustaevis Õîëìû Galbadia Blizzard, scan, aero, tornado, float

Anacodaur Õîëìû Dollet, ëåñ Galbadia Fire, cure, bio

Creeps Êàíàëèçàöèÿ Deling City,
Tomb of the unknown king Thunder, life, death

Grendel Õîëìû Galbadia, Island
closest to hell Fire, blizzard, cure, double

Jelleye Ðàâíèíû Centra Fire, blizzard, thunder

Grand mantis Ïóñòûíè è ëåñà Centra Water, esuna, life

Êàðòû (ñòð. 3) Ìåñòà îáèòàíèÿ Ìàãèÿ

Forbidden Ðàçâàëèíû Centra, õîëìû Esthar Zombie, blind, stop, death

Armadodo Tomb of the nameless king Protect, shell, quake

Tri-face Island closest to heaven Blind, silent, bio, dispel

Fastitocalon Ïóñòûíÿ Galbadia Blizzard, sleep, scan, water

Snow lion Ñíåæíûå ðàâíèíû Trabia Blizzard, berserk

Ochu Ëåñà Galbadia, Island closest

to heaven Silent, blind, confuse, curse

SAM08G Galbadia prison tower, Missile base Protect, shell, stop

Death claw Ëåñ âîçëå Edea's house Aero, dispel, reflect

Cactuar Cactuar Island, ïóñòûíè Centra Haste

Tonberry Ðàçâàëèíû Centra Death

Avis womb Ïóñòûíè Centra Aero, tornado

Êàðòû (ñòð. 4) Ìåñòà îáèòàíèÿ Ìàãèÿ

Turtapod South Esthar Cure, esuna, dispel

Vysage Ñíåæíûå ðàâíèíû Avadon Esuna, haste

T-Rexaur Ëåñà Balamb, Island closest to hell Fire, thunder, quake

Bomb Fire cavern, ëåñà Centra Fire, meltdown

Blitz Ëåñ âîçëå Edea's house Thunder

Wendigo Ëåñà Dollet, ðàâíèíû Galbadia Protect, berserk

Torama Esthar City, îáëàñòü Esthar Demi, life, death

Imp Esthar City, îáëàñòü Esthar Blind, silent, confuse, break

Blue dragon Island closest to hell Bio, drain, break, death

Adamantoise Ïîáåðåæüå Dollet è Long
Horn Island Blizzard, protect, shell, reflect

Hexadragon Island closest to hell Fire, protect, shell, dispel

Êàðòû (ñòð. 5) Ìåñòà îáèòàíèÿ Ìàãèÿ

Iron giant Esthar City Haste, quake, shell, reflect

Behemoth South Esthar, Deep Sea Research
Center Regen, tornado, flare

Chimaera Island closest to heaven Thunder, esuna, water, bio

PuPu - íåò

Elastoid Ìèññèè Laguna Dispel, shell, protect

GIM47N Galbadia prison tower Cure, esuna

Malboro Island closest to heaven,
ñåâåð Esthar Bio, demi, quake

Ruby dragon Ëåñ âîçëå Edea's house,
Island closest to hell Firaga, reflect, flare, meteor

Elnoyle Esthar City Double, holy, pain

Ïðîäîëæåíèå ñëåäóåò

Àâòîð ñòàòüè âûðàæàåò áëàãîäàðíîñòü Ýíäðþ Âåñòàëó çà ïðåäîñòàâëåííóþ èíôîðìàöèþ.

Ýòà òàá ëè öà ïî ìî æåò âàì îï ðå äå ëèòü ñÿ ñ òåì, êòî èç âðà ãîâ ãäå æè âåò è êà êóþ ìà ãèþ ó íèõ ìîæ íî âû êà ÷è âàòü. Âî èç áå æà íèå ïó òà íè öû â ãðà ôå «Ìåñ òà îáè òà íèÿ» ïðè âî äÿò ñÿ àí ãëèé ñêèå íàç âà íèÿ.

ÑÈTACTIX
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ÏÐÎ­ÕÎÆ­ÄÅ­ÍÈÅÂÑÅÕÌÈÑ­ÑÈÉ
ÊÀÌ ÏÀ ÍÈÈ

(ÓÐÎ­ÂÅÍÜÑËÎÆ ÍÎÑ ÒÈ—
ÍÎÐ­ÌÀËÜ­ÍÎ)

È ñðà çó ïðå äóï ðåæ äå íèÿ. Ïåð âîå — ñî âå òóåì ÷è -
òàòü ïåð âûå íåñ êîëü êî ðàç äå ëîâ òîëü êî â òîì ñëó -
÷àå, åñ ëè âû íó ñîâ ñåì íå óâå ðå íû â ñâîèõ ñè ëàõ.
Âòî ðîå — íà âñåõ êàð òàõ ÑÐÀ ÇÓ îáîç íà ÷å íû âîé -
ñêà ïðî òèâ íè êà, êî òî ðûå ìî ãóò ïîÿ âèòü ñÿ òîëü êî
÷å ðåç íå êî òî ðîå âðå ìÿ ïîñ ëå íà ÷à ëà èã ðû. 

Ðà çîá ðà ëèñü ñ ýòèì? Òîã äà ïðèñ òó ïàåì.

ÊÀÊÂÑÅÍÀ ×È ÍÀ ËÎÑÜ...
Êîã äà çà êîí ÷èò ñÿ ðî ëèê, áå ðè òå êðåñ òüÿ íè íà Ãî -

ðà öèî è âå äè òå åãî íà çà -
ïàä ïî äî ðî ãå. Ïî ãî âî ðè -
òå ñ ðîä ñòâåí íè÷ êîì 1 è
íàñ ëàæ äàé òåñü íî âûì ðî -
ëè êîì. Íå âîë íóé òåñü çà
ñóäü áó áó äó ùå ãî ãå ðîÿ —
íåñ ìîò ðÿ íà êà æó ùóþ ñÿ
áåç íà äåæ íîñ òü ñè òóà öèè,
âñå ñëî æèò ñÿ íàè ëó÷ øèì
îá ðà çîì. 

ÌÈÑ­ÑÈß1
Âìåñ òå ñ ìà ãîì Æè ðî âûì
äâè ãàé òåñü íà ñå âåð äî
âíó øè òåëü íî ãî êîò ëî âà íà
1, ïîñ ëå ÷å ãî ïî âî ðà ÷è -
âàé òå íà çà ïàä è èùè òå
ëà ãåðü Ñïàð òà êà 2. Âû -
äå ëÿé òå âñåõ âîè íîâ è
èäè òå âñëåä çà ïðåä âî äè -

òå ëåì ê ñå âå ðî-âîñ òî÷ íîé ÷àñ òè êàð òû 3. Ïðè -
áûâ íà ìåñ òî, óíè÷ òîæü òå âðà æåñ êèé ïàò ðóëü,
ïðè ÷åì îñî áåí íîå âíè ìà íèå îá ðà òè òå íà êîí íî ãî
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Ïðîäîæåíèå. Íà÷àëî ñìîòðè â íîìåðå 4(61) çà 2000 ãîä.

ÌÈÑ­ÑÈß1



âñàä íè êà, êî òî ðûé ìî æåò ìè íî âàòü âà øèõ âîè íîâ è
ñêðûòü ñÿ. Â ýòîì ñëó ÷àå ìèñ ñèÿ áó äåò ñ÷è òàòü ñÿ çà âà -
ëåí íîé.

ÌÈÑ­ÑÈß2
Âå äè òå ñâîé îò ðÿä ê ñòà ðîñ òå äå ðå âåíü êè 1. Áå äî ëà ãà
ñêà æåò, ÷òî ñ ìè íó òû íà ìè íó òó äîë æíû ïðè áûòü ñáîð -
ùè êè íà ëî ãîâ 2. Íî ïðåæ äå ÷åì ñõëåñ òíóòü ñÿ ñ íè ìè â
ñìåð òåëü íîé áèò âå, ïðî ãó ëÿé òåñü íà äå ðå âåí ñêèé ïî ãîñò
3, ðàñ ïî ëî æåí íûé íà þãî-âîñ òî êå, è íà âå äè òå òàì ïî -

ðÿ äîê. Ïîñ ëå ýòî ãî âîç -
âðà ùàé òåñü ê ñòà ðîñ òå
è æäè òå íåï ðî øå íûõ
ãîñ òåé. Ìîæ íî âñòðå -
òèòü îáîç è íà áî ëåå
ðàí íåì ó÷àñ òêå ïó òè,
íî ëó÷ øå ýòî ãî íå äå -
ëàòü, òàê êàê â ýòîì
ñëó ÷àå âû ëè øè òåñü
ïîä äåð æêè äå ðå âåí ñêî -
ãî îïîë ÷å íèÿ.

ÌÈÑ­ÑÈß3
Ïåð âàÿ ìèñ ñèÿ, ñ êî òî ðîé ìî ãóò âîç íèê íóòü ïðîá ëå ìû,
ïîýòî ìó äåé ñòâóé òå ÷åò êî è ñ óìîì. Ïðåæ äå âñå ãî, ðàç -
áåé òå íà îò ðÿ äû âñåõ ñâîèõ âîè íîâ è âå äè òå èõ ê îñàæ -
äàå ìîé äå ðåâ íå. Íå âêëà äû âàé òå ìíî ãî ñèë â ñïà ñå íèå
êîí ñòðóê öèé è ìåñ òíî ãî íà ñå ëå íèÿ, à ëó÷ øå àê êó ðàò íî
óíè÷ òîæü òå âñå âîé ñêà ïðî òèâ íè êà. Òàê òè êà ñëå äóþ ùàÿ
— ñîç äàé òå áûñ òðûé îò ðÿä äëÿ óíè÷ òî æå íèÿ êà òà ïóëü ò
è ëó÷ íè êîâ âðà ãà, êî òî ðûì âñåã äà ñòà ðàé òåñü óäà ðèòü ñ
òû ëà. Îñ òàëü íûå ñè ëû ðàñ ñòàâü òå ñòàí äàð òíî — âïå ðå -
äè ïå õî òà, ÷óòü ïî çà äè — àð òèë ëå ðèÿ. Ñîõ ðà íÿÿ ñòðîé,
ïî òè õîíü êó ïðîä âè ãàé òåñü ñ þãà íà ñå âåð, íå çà áû âàÿ
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ÌÈÑ­ÑÈß2

ÌÈÑ­ÑÈß3



ïå ðèî äè ÷åñ êè î äè âåð -
ñèîí íîì îò ðÿ äå.

Ïîñ ëå òî ãî êàê âñå âîé ñêà
ïðî òèâ íè êà áó äóò ðàç áè -
òû, îò ñòðàè âàé òå çà ìîê è
îò ïðàâ ëÿé òå âñåõ êðåñ -
òüÿí íà äî áû ÷ó ëå ñà 1.
Íåñ êîëü êèõ ðà áîò íè êîâ
(ïî ðÿä êà òðåõ-÷å òû ðåõ)
îñ òàâü òå â äå ðåâ íå è íà -
÷è íàé òå îá íî ñèòü ñÿ ñòå -
íà ìè, ïðè ÷åì ñòå íû âîç -
âî äè òå íå ìå íåå ÷åì â äâà
ñëîÿ. Âìåñ òå ñ ýòèì ñîç äà âàé òå íî âûõ êðåñ òüÿí, êî òî ðûõ
íå ìåä ëåí íî îò ïðàâ ëÿé òå ê ëå ñî ïèë êå. Êàê òîëü êî ñòå íû
áó äóò ãî òî âû, ñòðîé òå ïî âñå ìó ïå ðè ìåò ðó çà ùèò íûå
áàø íè. Äðå âå ñè íû íà ýòè ïðè ãî òîâ ëå íèÿ óé äåò äî âîëü -
íî ìíî ãî, íî íå çðÿ æå ìû âûñ ëà ëè ñòîëü êî êðåñ òüÿí íà
ëå ñî ïèë êó! 

Ïåð âûì òðå âîæ íûì ñèã íà ëîì ñòà íåò îò ïðàâ êà ñêàó òîâ ê
ìåñ òó ïðåä ïî ëà ãàå ìî ãî ïîÿâ ëå íèÿ ïðî òèâ íè êà 2. Ïîñ -
ëå ýòî ãî ó âàñ åñ òü åùå ìè íóò ïÿòü-äå ñÿòü, â òå ÷å íèå êî -
òî ðûõ íóæ íî ïîä ëå ÷èòü âñå èìåþ ùèå ñÿ âîé ñêà, íàê ëå -
ïàòü íåñ êîëü êèõ ëó÷ íè êîâ (äëÿ ýòî ãî ñëåã êà ôîð ñè ðóé òå
äî áû ÷ó ïè ùè) è ïðè ãî òî âèòü ñÿ ê îáî ðî íå. 

Êîã äà ðè íóò ñÿ âîé ñêà ñó ïîñ òà òîâ ñ íàï ðàâ ëå íèé 3 è

4, çàê ðû âàé òå âî ðî òà è äå ëàé òå ïîñ ëåä -
íèå ïðè ãî òîâ ëå íèÿ ê îáî ðî íå. Êðåñ òüÿí
ìîæ íî ðà äè õîõ ìû áðî ñèòü íà ïðî òèâ íè êà
— âñå ðàâ íî ýòè ðà áî òÿ ãè âàì óæå íå ïî íà -
äî áÿò ñÿ. Íå æà ëåé òå è äðó ãîå ïó øå÷ íîå ìÿ -
ñî, ñëå äÿ òîëü êî çà ñîñ òîÿ íèåì çäî ðîâüÿ ãå -
ðîåâ. Åñ ëè ëþ áîé èç íèõ ïî ãèá íåò, ìèñ ñèÿ
áó äåò ïðî âà ëå íà. Íî ïðè îò ñòðîåí íîé ìîù -

íîé îáî ðî íè òåëü íîé ñèñ òå ìå òà êèõ ïðîá ëåì âîç íèê íóòü
íå äîë æíî.

ÌÈÑ­ÑÈß4
Áå ðè òå íî âî ãî ãå ðîÿ — ðû öà ðÿ ïî èìå íè Ãàðê è ïðèñ òó -
ïàé òå ê îñ âî áîæ äå íèþ ÷å òû ðåõ äå ðå âå íåê 1, 2, 3 è
4. Äëÿ îñ âî áîæ äå íèÿ äîñ òà òî÷ íî îò ïðà âèòü ëþ áî ãî
âà øå ãî âîè íà ê ýòî ìó ìåñ òó.

Ïîñ ëå ýòî ãî âû ïîë íè òå íåñ ëîæ íûé êâåñò. Îò âå äè òå Ãàð -
êà ê ìåñ òó, îáîç íà ÷åí íî ìó ìàð êå ðîì 5 è ïî ãî âî ðè òå ñ
ëè äå ðîì ãíî ìîâ. Âîçü ìè òå íåñ êîëü êèõ ãîð íûõ òðó äÿã è
âå äè òå èõ ê áî ëî òàì 6, ãäå îáè òàåò ìíî æåñ òâî îð êîâ.
Óíè÷ òî æèâ òâà ðåé, âîç âðà ùàé òåñü çà íàã ðà äîé ê ãíî ìó

è çà áè ðàé òå ëè áî ïîä êðåï ëå íèå, ëè áî ùèò, äàþ ùèé +50
ê çà ùè òå. Ñî âå òóþ âçÿòü ïîä êðåï ëå íèå, òàê êàê ùèò âñå
ðàâ íî íåëü çÿ ïå ðå íåñ òè íà ñëå äóþ ùóþ ìèñ ñèþ (ïî
êðàé íåé ìå ðå, Ñïàð òàê åãî íå ñîõ ðà íèò). Áûñ òðî ñòðîé -
òå 20 ëó÷ íè êîâ è 20 ïå øèõ âîè íîâ (ó âàñ äîë æíî áûòü
äîñ òà òî÷ íî ðå ñóð ñîâ) è áðî ñàé òå âñå ñè ëû íà øòóðì âðà -
æåñ êîé öè òà äå ëè 7. Íà ïà äàòü ëó÷ øå âñå ãî ñ íàï ðàâ ëå -
íèÿ, îáîç íà ÷åí íî ãî ñòðåë êîé. Ãëàâ íîå — íå çà òÿ ãè âàé -
òå ñòðîè òåëü ñòâî áà çû, èíà ÷å ïî òîì âðà ãè áó äóò èä òè íà
âàñ íåñ êîí ÷àå ìûì ïî òî êîì, è íà êî ïèòü ñè ëû äëÿ àòà êè
áó äåò âåñü ìà ïðîá ëå ìà òè÷ íî.

ÌÈÑ­ÑÈß5
Ñðà çó çà äå ëî! Áå ðè òå Ãî ðà öèî è Æè ðî âà è äàé òå èì
ïðè êàç óíè÷ òî æèòü äâà ìîñ òà 1 è 2 ê ñå âå ðó îò âà øå -
ãî ïî ñå ëå íèÿ. Ïîñ ëå ýòî ãî áûñ òðî ðàñ ïðå äå ëè òå êðåñ -
òüÿí íà äî áû ÷ó ðå ñóð ñîâ è ïå ðåê ëþ ÷àé òå âíè ìà íèå íà
äåñ òðóê òèâ íóþ ðà áî òó äâóõ ãå ðîåâ. Îáÿ çà òåëü íî çàñ òàâ -
ëÿé òå Æè ðî âà èñ ïîëü çî âàòü çàê ëè íà íèå ìîë íèè, èíà ÷å
ïðî öåññ óíè÷ òî æå íèÿ ìîñ òîâ ðàñ òÿ íåò ñÿ íà ñëèø êîì
äîë ãîå âðå ìÿ. Êàê òîëü êî îáà ìîñ òà óïà äóò â âî äó, ìî -
æå òå ñïî êîé íî çà íè ìàòü ñÿ ýêî íî ìè êîé — íè êà êèõ íà ïà -
äå íèé íà âàñ íå áó äåò. Â ïðî òèâ íîì æå ñëó ÷àå ïðî òèâ -
íèê íà ÷àë áû ñâîè ðåé äû óæå ÷å ðåç ïÿòü-äå ñÿòü ìè íóò.

Îñ íîâ íîå âíè ìà íèå óäå ëè òå ñáî ðó ëå ñà è ïîñ òðîé êå ãà -
âà íè. ×å ðåç ÷àñ ïî èã ðî âî ìó âðå ìå íè (÷òî áû óç íàòü åãî
— íàæ ìè òå $ îäèí èëè äâà ðà çà) áó äåò ïðîèç âå äå íà
àòà êà íà ñòî ëè öó Õè ðî íà 3, ïðè ÷åì, êàê âèä íî ïî êàð -
òå, íà ïà äå íèå áó äåò áî ëåå ÷åì ìàñ øòàá íûì è ãëî áàëü -
íûì. Äëÿ îð ãà íè çà öèè îáî ðî íû íóæ íî îò ñòðîèòü ïî ðÿä -
êà ñî ðî êà áà øåí è çà âåñ òè â ãî ðîä ïîë ñîò íè ëó÷ íè êîâ è
íåñ êîëü êî äå ñÿò êîâ äðó ãèõ þíè òîâ. Ñêî ðåå âñå ãî, îíè
âñå ïî ãèá íóò, íî ãî ðîä, òåì íå ìå íåå, óñ òîèò.

Òå ïåðü íåñ êîëü êî ñëîâ î ñòðîè òåëü ñòâå îáî ðî íè òåëü íûõ
áà øåí. Âî-ïåð âûõ, íå íóæ íî ïðî âî äèòü îò äåëü íûé àï -
ãðåéä «óñî âåð øåí ñòâî âàòü äî êà ìåí íîé áàø íè», åñ ëè
âû õî òè òå ñäå ëàòü îðó æåé íóþ áàø íþ, òàê êàê â ýòîì
ñëó ÷àå ïåð âûé àï ãðåéä áó äåò ïðîèç âå äåí àâ òî ìà òè ÷åñ -
êè. Âî-âòî ðûõ, îáÿ çà òåëü íî âçâåñü òå âñå «çà» è «ïðî -
òèâ» ïðè ñòðîè òåëü ñòâå îðó æåé íûõ òó ðå ëåé. Äå ëî â òîì,
÷òî îíè, íå ñîì íåí íî, ñèëü íåå îáû÷ íûõ áà øåí, íî ïðè
ýòîì îá ëà äàþò î÷åíü áîëü øèì ðà äèó ñîì ïî ðà æå íèÿ, íà -
íî ñÿ ïîâ ðåæ äå íèÿ íå òîëü êî ïðî òèâ íè êó, íî è âñåì îê -
ðåñ òíûì þíè òàì/ïîñ òðîé êàì. Äà è ìåò êîñ òü îðó æåé íûõ
áà øåí íàì íî ãî íè æå, ÷åì ó îáû÷ íûõ. Òàê ÷òî òðèæ äû
ïî äó ìàé òå.

Åñ ëè âû íå ñìî æå òå çà ùè òèòü ãî ðîä, è Ãî ðà öèî áó äåò
ïëå íåí, òî íå îò ÷àè âàé òåñü — âû ïî ëó ÷è òå äî ïîë íè -
òåëü íóþ ìèñ ñèþ, â êî òî ðîé íóæ íî áó äåò âûç âî ëèòü èç
çà òî ÷å íèÿ ñëàâ íî ãî ãå ðîÿ. Íî äà âàé òå óñ ëî âèì ñÿ, ÷òî
âñå ïðîé äåò óñ ïåø íî è ýòîé äî ïîë íè òåëü íîé ìèñ ñèè
óäàñ òñÿ èç áå æàòü.

Ïîñ ëå îáî ðî íû Õè ðî íà ãî òîâü òåñü ê äîë ãî ìó øòóð ìó ïî -
ñå ëå íèÿ ïðî òèâ íè êà íà ñå âå ðî-çà ïà äå. Îñ íîâ íàÿ òðóä -
íîñ òü çàê ëþ ÷àåò ñÿ â î÷åíü íåó äîá íîé âû ñàä êå âîé ñê —
ìîñ òû-òî áû ëè óíè÷ òî æå íû â ñà ìîì íà ÷à ëå ìèñ ñèè...
Ïîýòî ìó âû ñà æè âàé òå îò ðÿ äû ãäå-íè áóäü â ðà éî íå ìàð -
êå ðà 4 è ïîä ïðèê ðû òèåì ôëî òà íà ÷è íàé òå àòà êó. Â íà -
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øåì ñëó ÷àå ïî ëó ÷è ëîñü âçÿòü ïî ñå ëå íèå ðà -
çà ñ âîñü ìî ãî-äå âÿ òî ãî, ïðè ÷åì, â êî íå÷ íîì
ñ÷å òå, íåï ðå ðûâ íûì ïî òî êîì øòàì ïî âà ëèñü
îðà âû äå øå âûõ âîè íîâ...

ÌÈÑ­ÑÈß6
Î÷åíü èí òå ðåñ íàÿ ìèñ ñèÿ, èìåþ ùàÿ äâà âà -
ðèàí òà ïðî õîæ äå íèÿ. Îäèí — èçÿù íûé è
áûñ òðûé, âòî ðîé — äîë ãèé è ìó òîð íûé. Åñ -
òåñ òâåí íî, ìû áó äåì äåé ñòâî âàòü ïî ïåð âî -
ìó âà ðèàí òó. Äëÿ ýòî ãî íåîá õî äè ìî âçÿòü
øïèî íà è çàõ âà òèòü (êëà âè øà i) âðà æåñ êî -
ãî êîí íî ãî ïàò ðóëü íî ãî 1. Ïîñ ëå ýòî ãî èäè -
òå ïî ñòðåë êàì, óê ðû âàÿñü îò âçî ðîâ âðà æåñ -
êèõ øïèî íîâ â ìåñ òàõ, îáîç íà ÷åí íûõ ìàð êå -
ðà ìè «õ». Ïðè ïîä õî äå ê êíè ãå 2, êî òî ðàÿ
è ÿâ ëÿåò ñÿ öåëüþ îïàñ íî ãî ïó òå øåñ òâèÿ,
íóæ íî äåé ñòâî âàòü áåç çà äåð æåê — ñõâà òè ëè
ïðåä ìåò è ñðà çó æå áå ãîì îá ðàò íî! Êñòà òè,

íà õî äèòü ñÿ «â øêó ðå» âðà æåñ êî ãî ïàò ðóëü -
íî ãî ìîæ íî ñêîëü óãîä íî äîë ãî.

Ïîì íè òå — øïèî íû ïðî òèâ íè êà îá ëà äàþò
îï ðå äå ëåí íîé ëè íèåé çðå íèÿ, è äà æå åñ ëè
âû áóê âàëü íî íàñ òó ïàå òå èì íà ïÿò êè, îíè
âàñ íå çà ìå òÿò. Íå êî òî ðûå äî ìà è äðó ãèå
ïîñ òðîé êè ÿâ ëÿþò ñÿ õî ðî øèì óê ðû òèåì. Äà,
è åùå — íà ñà äè òåñü íà êî ðàá ëè, òàê êàê ïî -
òîì âàì íå óäàñ òñÿ èç íèõ âû ëåç òè íà òâåð -
äóþ ïî÷ âó!

Çàá ðàâ êíè ãó, äâè ãàé òåñü, ñîá ëþ äàÿ îñ òî -
ðîæ íîñ òü, íà çàä ê ñâîèì ñîþç íè êàì. Ïðåæ äå
÷åì ïî äîé òè ê íèì, ñíè ìè òå ìàñ êè ðîâ êó, ïîñ -
ëå ÷å ãî âñòàíü òå ðÿ äîì ñ ìà ãîì. 

Îêîí ÷à íèå ñëå äóåò...
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àÍîÍñ’#6,2000

Starlancer ýðè Íà ðî áåð òñà èç digital anVil. ìÍî ãî áþä æåò Íûé êîñ -
ìè ×åñ êèé ñè ìó ëß òîð ñ ýïè ×åñ êîé èñ òî ðèé, ðå âî ëþ öèîÍ Íîé ãðà ôè -
êîé è âîç âðà ùå Íèåì ñòà ðûõ-äîá ðûõ âè äåî ðî ëè êîâ. ×òî ìî æåò
áûòü ëó× Øå äëß ñòà ðî ãî ôà Íà òà Wing commander?

dark reign 2: ñòðà òå ãè ×åñ êèé ðàé. ïðè òîì òðåõ ìåð Íûé. âñåì ïîê -

ëîÍ Íè êàì Battlezone è îðè ãè Íàëü Íî ãî dark reign ïîñ âß ùàåò ñß.

à òàê æå: dungeon Siege, the World iS not enough, iVictuS: ShadoW oF
olymPuS, die hard trilogy 2 è ìÍî ãîå äðó ãîå!

ïðî õîæ äå Íèß: noX, Final FantaSy Viii, îã Íåì è ìå ×îì

×èòàéòåÂ#6«ÑÒÐÀÍÛèãð»

noX — óáèé öà diaBlo èëèó áèé öà diaBlo ii?
Íà ãëàâ Íûé âîï ðîñ ãî äà îò âå ×àþò Íà Øè
ýêñïåð òû. ãè ãàÍ òñêèé îá çîð, àÍà ëèç âñåõ
èã ðî âûõ ðå æè ìîâ, ïëþñ ýêñêëþ çèâ Íàß
òàê òè êà ïðî õîæ äå Íèß Íî âî ãî Øå äåâ ðà
WeStWood! ïëþñ Íî âûé ïîñ òåð noX!

Baldur’S gate 2: ShadoWS oF
amn — ñâå æàß èÍ ôîð ìà öèß
î ðàç ðà áîò êå Íî âî ãî õè òà
BioWare èç ïåð âûõ ðóê! ðàç -
ðà áîò êà ñà ìîé îæè äàå ìîé
ðî ëå âîé èã ðû 2000 áëè çèò ñß
ê çà âåð Øå Íèþ.

Vagrant Story — ãåÍèàëüÍûé ñïëàâ
action, adVenture è rPg â ëó×Øåé èãðå

Square çà ïîñëåäÍèå ãîäû! îáçîð
ôèÍàëüÍîé âåðñèè òîëüêî â «ñòðàÍå èãð»!

ýê ñêëþ çèâ Íûé
ðå ïîð òàæ ñ Pla-
yStation FeS-
tiVal 2000 èç
ßïî Íèè, ãäå êîð -
ïî ðà öèß Sony
ïðåä ñòà âèò ôè -
Íàëü Íûé âà -
ðèàÍò ñâîé Íî -
âîé ñó ïåð êîÍ ñî -
ëè PlayStation 2
è âñå îñ Íîâ Íûå
õè òû, êî òî ðûå
ïîñ òó ïßò â ïðî -
äà æó óæå ýòîé
âåñ Íîé.

Wizardry Viii: âîç âðà ùå Íèå ëå ãåÍ äû. ìÍî ãèå äî ñèõ
ïîð ñ×è òàþò Wizardry Vii Íàñ òîßùåé âåð Øè Íîé ðî -
ëå âî ãî ìè ðà. ßð êîé è ñâåð êàþ ùåé. Wizardry Viii
ïîñ ëå ïß òè ëåò â ðàç ðà áî êå óæå ïî× òè ãî òîâ. ×òî
Íàì æäàòü îò ýòî ãî Íå âå ðîßò Íî ãî ïðîåê òà?

Íå ïðî ïóñ òè òå! Øåñ òîé Íî ìåð «ñòðà Íû èãð’2000»
â ïðî äà æå ñ 29 ôåâ ðà ëß!
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«Áåëûé Âåòåð»: óë. Íèêîëüñêàÿ, 10/2; Ëåíèíñêèé ïð-ò, 66; Ñìîëåíñêàÿ ïë., 13/21; óë. Ïðîôñîþçíàÿ, 63; óë. Ïåòðîâêà, 2, ÖÓÌ, 5 ýò.; óë. Íèêîëüñêàÿ, 2, ÃÓÌ, 1 ýò.; óë. Ñàäîâî-Êóäðèíñêàÿ, 7, ÃÓÌ íà Ñàäîâîì.
«Êîìïüþëèíê»: Êóòóçîâñêèé ïð-ò, 33À (ì. «Êóòóçîâñêàÿ»); Íîâàÿ ïëîùàäü, 10 (ì. «Ëóáÿíêà»); óë. Íîâûé Àðáàò, 8, Äîì Êíèãè, 1 ýò. (ì. «Àðáàòñêàÿ»); óë. Ñàäîâàÿ-Òðèóìôàëüíàÿ, 12 (ì. «Ìàÿêîâñêàÿ»);
Ëåíèíãðàäñêîå ø., 17, (ì. «Âîéêîâñêàÿ»); 
óë. Óäàëüöîâà, 85, ê.2 (ì. «Ïðîñïåêò Âåðíàäñêîãî»).
«Þíèâåð Êîìïàíè»: ïð-ò Âåðíàäñêîãî, 101-1 (ì. «Ïðîñïåò Âåðíàäñêîãî»; óë. Íîâûé Àðáàò, 8, 1 ýòàæ (ì. «Àðáàòñêàÿ»); ÂÂÖ, ïàâ. «Âû÷èñëèòåëüíàÿ òåõíèêà» (ì. «ÂÄÍÕ»)
«Àýðòîí»: óë Ïÿòíèöêàÿ, 59/19, ñòð.5 (ì. «Äîáðûíèíñêàÿ»); óë. Âîðîíöîâî ïîëå, 3, ñòð. 2-4 (ì. «Êóðñêàÿ»); Ëîìîíîñîâñêèé ïð-êò, 23 (ì. «Óíèâåðñèòåò»)


