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Этот вы пуск пред выс та воч ных иг ро вых но вос -
тей, чес тно го во ря, по лу чил ся у нас да ле ко не са -
мым длин ным и со дер жа тель ным по той прос той
при чи не, что го то ви ли мы его в пре дель но ко рот -
кий срок, по пут но со би раясь по се тить япон скую

выс тав ку Tokyo Game Show. Тем не ме нее, спе -
циаль но для не го мы все-та ки су ме ли рас ко пать

для вас сра зу нес коль ко ин те рес ных но вос тей,
при чем о та ких иг рах, ко то рые, в пер спек ти ве,

смо гут из ме нить всю на шу жиз нь. Не ко то рые из
них, впол не воз мож но, так и не смо гут оп рав дать
на ших на дежд, а не ко то рые, о ко то рых мы в оче -

ред ной раз не на пи са ли, в кон це кон цов произ ве -
дут нас тоя щую ре во лю цию. Но, как го во рит ся,

все му свое вре мя, и каж дый та кой не за ме чен ный
на ми фе но мен в кон це кон цов обя за тель но

пробьет ся на стра ни цы как на ше го, так и всех
дру гих иг ро вых жур на лов. А по ка это го не прои -
зош ло, мы пред ла гаем вам поз на ко мить ся с тем,

что мы смог ли уз нать за пос лед нее вре мя из все -
воз мож ных ис точ ни ков. Ну а в сле дую щем но ме -
ре на ше го жур на ла мы обе щаем вас прос то за ва -
лить раз лич ны ми иг ро вы ми и про чи ми но вос тя -

ми, ко то рые мы при ве зем с со бой из Япо нии.

DiabloII.ÓÆÅ áå­òà!
Ìî ìåíò, êî òî ðî ãî
òàê äîë ãî æäà ëè
âñå ïîê ëîí íè êè âå -

ëè êî ãî è óæàñ íî ãî Diablo, íà -
êî íåö-òî íàñ òó ïèë! Êîì ïà íèÿ
Blizzard, êàê è áû ëî îáå ùà íî íåñ ìåò íîå êî ëè ÷åñ òâî âðå -
ìå íè òî ìó íà çàä, íà ÷à ëà îò êðû òîå áå òà-òåñ òè ðî âà íèå
ñâîå ãî ìå ãà-ïðî äîë æå íèÿ ñó ïåð-ñå ðèà ëà Diablo II. Â êîí -
öå ìàð òà Blizzard îòîá ðà ëà òû ñÿ ÷ó ñ÷àñ òëèâ ÷è êîâ èç ïà -
ðû ñî òåí òû ñÿ÷ ôà íà òîâ, çà ïîë íèâ øèõ ðå ãèñ òðà öèîí -
íóþ ôîð ìó íà îôè öèàëü íîì ñàé òå êîì ïà íèè, è ðà çîñ ëà -
ëà èì áå òà-âåð ñèè ñâîå ãî øå äåâ ðà. Ê ñî æà ëå íèþ, ïîë -
íû ìè èõ íàç âàòü íè êàê íåëü çÿ - âñå ãî ëèøü îäèí àêò èç
÷å òû ðåõ, äà è òîò èã ðà áå ëåí ëèøü ïî battle.net. Äà è äî -
ïó ùå íû ê òåñ òè ðî âà íèþ ëèøü ëþ äè, ïðî æè âàþ ùèå íà
òåð ðè òî ðèè ñå âå ðîà ìå ðè êàí ñêèõ øòà òîâ, íà õó äîé ñëó -
÷àé - â áëèç ëå æà ùåé Êà íà äå. Ïðàâ äà, îáå ùà íî, ÷òî íà
âòî ðóþ ñòà äèþ áå òà-òåñ òè ðî âà íèÿ äî ïóñ òÿò óæå âñåõ.
Ïîì íèò ñÿ, â áå òà-òåñ òè ðî âà íèå ïåð âî ãî Diablo ïà ðà ðóñ -
ñêèõ ñó ìå ëà-òà êè ïðîð âàòü ñÿ. Ïî âå çåò ëè íà ýòîò ðàç?
Äëÿ óò âåð äè òåëü íî ãî îò âå òà íà ýòîò âîï ðîñ ïî ÷à ùå çà -
õî äè òå íà îôè öèàëü íûé ñàéò www.blizzard.com/diablo2.

àíîí­ñè­ðî­âàíÍÎ ÂÛÉ Half- life. 
âñåÅÙÅ íåII.

Ïîëü çóÿñü ôàí òàñ òè ÷åñ êèì óñ ïå õîì øå äåâ ðà
Valve, êîì ïà íèÿ Sierra ïðî äîë æàåò àê òèâ íî
íàã ðå âàòü íà íåì ðó êè. Ïåð âûé îôè öèàëü íûé

expansion pack ïîä íàç âà íèåì Opposing Force, ðàç ðà áî -
òàí íûé òà ëàí òëè âû ìè ðå áÿ òà ìè èç Gearbox Software (êî -
òî ðûå ñåé ÷àñ ðà áî òàþò íàä ýêñêëþ çèâ íûì ñöå íà ðèåì
äëÿ Dreamcast-âåð ñèè Half-Life), áûë ïðî äàí íåï ëî õèì
òè ðà æîì, òàê ÷òî î÷å ðåä íî ìó ïñåâ äî ñèê âå ëó ïîä íàç âà -
íèåì Half-Life: Hostile Takeover áûë äàí çå ëå íûé ñâåò.
Ïî êà îá ýòîé èã ðå èç âåñ òíî íåì íî ãîå. Ïî âñåé âè äè ìîñ -
òè, âíîâü áó äåò èñ ïîëü çî âàí ïðèåì «äâà ãå ðîÿ - îä íà
ñóäü áà», íî íåò íè êà êîé óâå ðåí íîñ òè â òîì, êòî æå áó -
äåò çà íè ìàòü ñÿ ñîç äà íèåì íî âî ãî expansion pack’à. Íî
çà òî äà òà åãî âû õî äà óæå èç âåñ òíà - 30 àâ ãóñ òà ìû óæå
ìî æåì ðàñ ñ÷è òû âàòü íà ïîÿâ ëå íèå ýòî ãî ïðîåê òà íà
ïðè ëàâ êàõ. ×òî æå êà ñàåò ñÿ íàñ òîÿ ùå ãî Half-Life 2, òî
ðà áî òû íàä íèì â îá ñòà íîâ êå ïîë íîé ñåê ðåò íîñ òè âå äóò -
ñÿ ñà ìè ìè Valve, à âñå ïîä ðîá íîñ òè áó äóò àíîí ñè ðî âà íû
â ëó÷ øåì ñëó ÷àå íà E3 â ìàå. Ñà ìà æå èã ðà ïîÿ âèò ñÿ íå
ðà íåå âåñ íû 2001 ãî äà.

ñàð­ñîmÍÀ ÊÎ ÍÅÖ -ÒÎ
àíîí­ñè­ðî­âàëÑÂÎÞ
ðå­âî­ëþ­öèîí­íóþÌÅ ÃÀ rPG

Ïà ðó ëåò íà çàä, íà Òî êèé ñêîé âûñ òàâ êå èãð
òîëü êî ÷òî îñ íî âàâ øèé ñâîþ ñîá ñòâåí íóþ
êîì ïà íèþ Flagship ãå íå ðàëü íûé ïðî äþ ñåð

Capcom Y.Okamoto, ïðî ãî âî ðèë ñÿ î òîì, ÷òî îí ïëà íè -
ðóåò íà ÷àòü ðàç ðà áîò êó ïåð âî ãî â èñ òî ðèè âè äåîèãð íàñ -
òîÿ ùå ãî ñå ðèà ëà. Íàñ òîÿ ùå ãî â òîì ñìûñ ëå, ÷òî êàæ äàÿ
åãî ÷àñ òü áó äåò âû õî äèòü íå ðàç â 2 ãî äà, à ðàç â 2 ìå -
ñÿ öà. È âîò òå ïåðü åãî ïðîåêò-ìå÷ òà â âè äå ïåð âûõ 7 ñå -
ðèé RPG äëÿ Dreamcast ïî èìå íè El Dorado Gate, êà æåò -
ñÿ, óæå áëè çèò ñÿ ê çà âåð øå íèþ. Íî êàê òå ïåðü ñòà ëî èç -
âåñ òíî, ê ðåà ëè çà öèè ýòî ãî ãëî áàëü íî ãî ïðîåê òà áû ëè
ïðèâ ëå ÷å íû íå òîëü êî ðå ñóð ñû Capcom è Flagship, íî è
òà ëàíò îä íî ãî èç ñà ìûõ èç âåñ òíûõ ÿïîí ñêèõ õó äîæ íè êîâ
Yoshitaka Amano. Ïîñ ëåä íèé, åñ ëè âû åùå íå çà áû ëè,

êðî ìå El Dorado Gate ðà áî òàë íàä òà êè ìè èã -
ðà ìè, êàê Final Fantasy IX.

Îä íà êî ïåð âûé âçãëÿä íà ñêðèí -
øî òû èç ýòîé èã ðû, ÷åñ òíî ãî âî -
ðÿ, ìíî ãèõ ïðè âåë â óíû íèå.
Êàê òå ïåðü ñòà ëî ïðå äåëü íî
ÿñ íî, èç íà ÷àëü íî ýòîò
ïðîåêò ÿâ íî ãî òî âèë ñÿ ê äå -
áþ òó ñîâ ñåì íå íà
Dreamcast, à íà Sega Saturn.

ûÍÎÂÎÑÒÈÍÎÂÎÑÒÈ
èãðîâîãî ìèðàèãðîâîãî ìèðà
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íû ìè ìå ÷à ìè è ïà ëÿ ùèõ èç áëàñ òå ðîâ ïî ïðî õî æèì.
Âìåñ òî ýòî ãî âàì áó äåò ïðåä ëî æå íî ñòàòü íàåì íè êîì,
îôè öå ðîì Èì ïå ðèè, ïîâ ñòàí öåì, ïåñ ÷à íûì ÷å ëî âå êîì,
äæà âîé, äðîé äîì, ïðàê òè ÷åñ êè êåì óãîä íî. Ðå áÿ òà èç
LucasArts áó äóò ñëå äèòü çà ïðîä âè æå íèåì ñþ æå òà, ïîä -
áðà ñû âàòü íî âûå èí òå ðåñ íûå êâåñ òû è âåñ òè ïðî ÷óþ
ïîä ðûâ íóþ äåÿ òåëü íîñ òü. Èã ðà, áå çóñ ëîâ íî, áó äåò ïîñ -
òðîå íà íà îä íîì èç ôèð ìåí íûõ Verant’îâ ñêèõ äâèæ êîâ,
à ãëàâ íûì ïðîã ðàì ìèñ òîì ïðîåê òà, ïî ñëó õàì, ñòà íåò
Brian Hook. Èí òå ðåñ íåå æå âñå ãî òîò ôàêò, ÷òî Verant
ñîâ ñåì åùå íå äàâ íî îáúÿ âè ëà î íà ÷à ëå ðàç ðà áîò êè ïî -
äîá íî ãî ïðîåê òà, íî íà áà çå Âñå ëåí íîé Star Trek äëÿ
Activision. Òå ïåðü æå, ïî õî æå, ýòîò êîí òðàêò áûë ðàñ -
òîð ãíóò â ïîëü çó áî ëåå ïî ïó ëÿð íî ãî êëèåí òà. Âû õîä ñó -
ïåð-ïðîåê òà ïëà íè ðóåò ñÿ íà ñå ðå äè íó 2001 ãî äà, à ïóá -
ëè êî âàòü ñÿ èã ðà áó äåò ñîâ ìåñ òíû ìè óñè ëèÿ ìè Sony è
LucasArts. Åñ òåñ òâåí íî, ÷òî, ïî ìè ìî PC-âåð ñèè, âåñü ìà
âå ðîÿ òåí è âû õîä èã ðû íà PlayStation2. 

Ïðîåêò«àë­ëî­äû3»çàê­ðûò
Íî íå ñïå øè òå â ñåð äöàõ ðâàòü â êëî÷ êè ôî -
òîã ðà ôèè ëè äå ðà êî ìàí äû Nival Ñåð ãåÿ Îð -
ëîâ ñêî ãî è íå òî ðî ïè òåñü ñòè ðàòü ñî ñâîèõ

âèí ÷åñ òå ðîâ áå ðåæ íî ñîõ ðà íåí íûå «ñýéâû» ïîë íî ãî
ïðî õîæ äå íèÿ ïåð âûõ äâóõ ÷àñ òåé. Íà ñà ìîì äå ëå ðå÷ü
èäåò ëèøü î ñìå íå íàç âà íèÿ îä íî ãî èç ñà ìûõ îæè äàå -
ìûõ ðîñ ñèé ñêèõ èã ðî âûõ ïðîåê òîâ. Ïî íå êî òî ðûì ïðè -
÷è íàì ñîç äà òå ëè èã ðû ðå øè ëè îòîé òè îò îðè ãè íàëü íî -
ãî íàè ìå íî âà íèÿ ñâîå ãî øå äåâ ðà è îáúÿ âè ëè èí òåð íå -
òîâ ñêèé êîí êóðñ íà ëó÷ øåå íàç âà íèå äëÿ áûâ øèõ «Àë -
ëî äîâ» ñ ãëàâ íûì ïðè çîì - ìîä íûì óñ êî ðè òå ëåì
GeForce. Ïî áå äè òå ëåì ñòà ëî íàç âà íèå, ìàê ñè ìàëü íî
áëèç êîå ê àí ãëîÿ çû÷ íî ìó Evil Islands, ïîä êî òî ðûì èã ðà
âûé äåò âî âñåì ìè ðå. Òå ïåðü ìû, íà êî íåö, ìî æåì ñ óâå -
ðåí íîñ òüþ ñêà çàòü âàì, ÷òî «Àë ëî äû 3» òå ïåðü áó äóò
íà çû âàòü ñÿ «Ïðîê ëÿ òûå Çåì ëè». Èã ðà óæå íà õî äèò ñÿ â
ôè íàëü íîé ñòà äèè ðàç ðà áîò êè è, ïî âñåé âè äè ìîñ òè,
âûé äåò â ñâåò ýòîé îñåíüþ. Óæå â îä íîì èç áëè æàé øèõ
íî ìå ðîâ ìû ñìî æåì ðàñ ñêà çàòü âàì î «Ïðîê ëÿ òûõ Çåì -
ëÿõ» çíà ÷è òåëü íî ïîä ðîá íåå.

StarWARS íà­êî­íåö-òîONLINE.
Ñà ìóþ âàæ íóþ îï òè ìèñ òè÷ íóþ, ñåí ñà öèîí -
íóþ è íå âå ðîÿò íóþ íî âîñ òü ïîñ ëåä íèõ íå -
äåëü ñîîá ùè ëà íà øà ëþ áè ìàÿ êîì ïà íèÿ
LucasArts. Âëà äåëü öû ñà ìîé ïðèâ ëå êà òåëü íîé
äëÿ èã ðî êîâ âñå ãî ìè ðà Âñå ëåí íîé Star Wars
íà êî íåö-òî îï ðå äå ëè ëèñü ñ âû áî ðîì ïàð òíå -

ðà ïî ñîç äà íèþ ãëî áàëü íî ãî ñå òå âî ãî ðî ëå âî ãî ïðîåê -
òà. Ýòèì ïàð òíå ðîì, åñ òåñ òâåí íî, îêà çà ëèñü ðàç ðà áîò -
÷è êè îä íîé èç ñà ìûõ óñ ïåø íûõ îí ëàé íî âûõ RPG ïîñ -
ëåä íèõ ëåò Everquest èç êîì ïà íèè Verant Interactive.
Âìåñ òå ñ Verant LucasArts ïëà íè ðóåò ñîç äàòü ãè ãàí òñêèé
òðåõ ìåð íûé ìèð, ïî ìåñ òèâ åãî â ñà ìóþ ãó ùó ñî áû òèé
ïåð âîé òðè ëî ãèè Star Wars (ýïè çî äîâ 4-6). Íåñ ìîò ðÿ íà
òî, ÷òî äå òà ëè ïðîåê òà ïî êà ïðè õî äèò ñÿ ñî áè ðàòü ÷óòü
ëè íå èç ïû ëè íîê, êîå-êà êèå ïîä ðîá íîñ òè áó äó ùå ãî øå -
äåâ ðà ñòà ëè èç âåñ òíû óæå ñåé ÷àñ. Òàê, íàï ðè ìåð,
Verant íå ñî áè ðàåò ñÿ ïðåä ñòàâ ëÿòü â èã ðå âñþ Âñå ëåí -
íóþ Star Wars. Ïåð âî íà ÷àëü íî áó äóò äîñ òóï íû ëèøü
äâå ïëà íå òû, îä íîé èç êî òî ðûõ áó äåò Òàò òóèí, êàæ äàÿ
èç êî òî ðûõ áó äåò ñîñ òîÿòü áî ëåå ÷åì èç 50 èã ðî âûõ çîí.
Íåñ ìîò ðÿ íà áå çóñ ëîâ íîå ïðè ñóò ñòâèå â èã ðå èç âåñ òíûõ
âñåì ïåð ñî íà æåé ôèëü ìà, èã ðàòü çà íèõ íèê òî, êðî ìå
ñà ìî ãî êîì ïüþ òå ðà, íå ñìî æåò - íåï ðèÿò íîå, íî ïðà -
âèëü íîå ðå øå íèå, ñäå ëàí íîå ðà äè òî ãî, ÷òî áû ïî êà êî -
ìó-íè áóäü êîñ ìî ïîð òó íå íî ñè ëîñü òðèñ òà Ëþ êîâ Ñêà -
éóî êå ðîâ è ÷å òû ðåñ òà Õýíîâ Ñî ëî, ïðåñ ëå äóþ ùèõ îä íó
åäèí ñòâåí íóþ ïðèí öåñ ñó Ëåþ, ðàç ìà õè âàþ ùèõ ëà çåð -
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GAMELAND
ONLINE

MAGAZINES

Ñòðàíà Èãð
Õàêåð
PlayStation

Diablo II

Wizardy 8

804 (13,06%)

2142 (34,79%)

66 (1,07%)

2191 (35,59%)

Âñåãî ãîëîñîâ: 6157

ÈÃÐÛ

Action
Strategy
Simulation
Sport
Adventure
Quest
RPG
Internet
Ðóññêèå

Shenmue

287 (4,66%)
Final Fantasy IX

33 (0,54%)
Grandia II

enterwww.gameland.ru/

PC

EVIL ISLANDS

PC

Ultima Online II

Ñàìàÿ îæèäàåìàÿ RPG

Äðóãàÿ

Baldurs Gate II

404 (6,56%)

230 (3,74%)

PC

PC

Ñåðãåé ÎÂ×ÈÍÍÈÊÎÂ, Áîðèñ ÐÎÌÀÍÎÂ

ovch@gameland.ru, borisr@gameland.ruE-mail:

ÝÊÑÏEÐÒÛ:

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÍÎÂÎÑÒÈ ÈÃÐÎÂÎÃÎ ÌÈÐÀ

POWER SMASH



ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÍÎÂÎÑÒÈ ÈÃÐÎÂÎÃÎ ÌÈÐÀ 005

ÏÐÎÖÅÑÑ ÁÅÒÀ-ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈß ÓÊÀÇÛÂÀÅÒ ÍÀ ÒÎ, ×ÒÎ ÁËÈÇÈÒÑß ÐÅËÈÇ
ÄÎËÃÎÆÄÀÍÍÎÉ ÈÃÐÛ... ÏÎ ÏÎÑËÅÄÍÈÌ ÄÀÍÍÛÌ ÂÛÕÎÄ DIABLO II ÍÀÌÅ×ÅÍ ÍÀ
30 ÈÞÍß. ÍÀ ÝÒÎÒ ÐÀÇ ÂÐßÄ ËÈ ×ÒÎ-ËÈÁÎ ÌÎÆÅÒ ÈÇÌÅÍÈÒÜÑß.

Ñîîò âåò ñòâåí íî, êðî ìå äî âîëü íî êà ÷åñ òâåí íî íà ðè ñî -
âàí íûõ îò ðó êè áýêãðàóí äîâ è ïåð ñî íà æåé, âû â íåì íå
ñìî æå òå íàé òè íè ÷å ãî òà êî ãî, ÷åì ìîã ëà áû ïîõ âàñ òàòü -
ñÿ ïðèñ òàâ êà íî âî ãî ïî êî ëå íèÿ.
Òåì íå ìå íåå, âû õî äà ýòî ãî ïðîåê òà, êî òî ðûé ìî æåò ïå -
ðå âåð íóòü âñå íà øè ïðåä ñòàâ ëå íèå î òîì, êàê ìîæ íî äå -
ëàòü èã ðû, ìû æäåì ñ íå òåð ïå íèåì. Åãî ïåð âàÿ ÷àñ òü,
êî òî ðàÿ áó äåò ïðî äà âàòü ñÿ çà òðåòü öå íû îáû÷ íîé èã ðû,
äîë æíà ïîñ òó ïèòü â ïðî äà æó â ßïî íèè ýòèì ëå òîì. Â
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ñâîþ î÷å ðåäü, åå ñëå äóþ ùèå ñå ðèè áó äóò ïîñ òó ïàòü íà
ïðè ëàâ êè ìà ãà çè íîâ êàæ äûå äâà ìå ñÿ öà. Íó à ïîë íî öåí -
íàÿ ïðåìüå ðà El Dorado Gate ïðîè çîé äåò óæå íà áëè æàé -
øåé Tokyo Game Show.

âñå­ìèð­íàßÏÐÅÌÜÅ ÐÀPHantaSySTAR
onlineÑÎÑ ÒÎÈÒ Ñß óæåÝÒÈÌëå­òîì

Âñåì íà óäèâ ëå íèå çà íå äå ëþ íà íà ÷à ëà ðà áî -
òû Tokyo Game Show êî ìàí äà ðàç ðà áîò ÷è êîâ
Sonic Team îáúÿ âè ëà íà ñòðà íè öàõ ÿïîí ñêî ãî

æóð íà ëà Dreamcast Magazine î òîì, ÷òî îíà ïëà íè ðóåò çà -
êîí ÷èòü ñâîþ î÷å ðåä íóþ èã ðó, êî òî ðàÿ, ïî ñîâ ìåñ òè òåëü -
ñòâó, ñòà íåò ïåð âîé â èñ òî ðèè ïðèñ òà âî÷ íîé ñå òå âîé RPG
óæå ýòèì ëå òîì. Áî ëåå òî ãî, Sonic Team îä íîâ ðå ìåí íî
ïîî áå ùà ëà ÿïîí ñêèì æóð íà ëèñ òàì, ÷òî Phantasy Star
Online áó äåò âû ïó ùå íà âî âñåì ìè ðå ïðè ìåð íî â îä íî
âðå ìÿ, äëÿ òî ãî ÷òî áû â íåå ñìîã ëè ñûã ðàòü êàê ìîæ íî
áîëü øå âëà äåëü öåâ Dreamcast’à. À äëÿ òî ãî, ÷òî áû óñ êî -
ðèòü ëî êà ëè çà öèþ ñâîå ãî íî âî ãî ïðîåê òà äëÿ àìå ðè êàí -
ñêî ãî è åâ ðî ïåé ñêî ãî ðûí êîâ, Sonic Team íà ìå ðå íà ñîê -
ðà òèòü â íåì èñ ïîëü çî âà íèå òåê ñòà. Âìåñ òî íå ãî, åñ ëè ïå -
ðå âîä ÷è êè ñ ÿïîí ñêî ãî íè ÷å ãî íàì íå íà ïó òà ëè, â
Phantasy Star Online èã ðî êè è ãå ðîè èã ðû áó äóò îá ùàòü ñÿ
ìåæ äó ñî áîé ñ ïî ìîùüþ çíà êîâ è êëþ ÷å âûõ ôðàç. Âî ÷òî
æå âñå ýòî, â êîí öå êîí öîâ, âûëüåò ñÿ, ìû âàì ðàñ ñêà æåì
â ñëå äóþ ùåì íî ìå ðå íà øå ãî æóð íà ëà.
Íî íà ýòîì íî âîñ òè îò Sega íå çà êàí ÷è âàþò ñÿ. Êàê ñòà ëî
èç âåñ òíî ÿïîí ñêèì æóð íà ëèñ òàì, ýòà êîì ïà íèÿ â áëè æàé -
øåå âðå ìÿ ïðèñ òó ïèò ê òåñ òè ðî âà íèþ â çà ëàõ èã ðî âûõ àâ -

òî ìà òîâ ïðî äîë æå íèÿ ïåð -
âîé â èñ òî ðèè ñå òå âîé äðà êè
äëÿ ÷å òû ðåõ èã ðî êîâ
Spikeout, êî òî ðîå áó äåò ðàç -
ðà áî òà íî äëÿ Naomi è ïî ëó -
÷èò íàç âà íèå Slashout. Ðàç ðà -
áîò êîé ýòîé èã ðû ñå ãîä íÿ çà -
íè ìàåò ñÿ ñî âåð øåí íî èíàÿ,
÷åì â ïåð âûé ðàç, êî ìàí äà
ðàç ðà áîò ÷è êîâ. Ïîýòî ìó, ÷òî
ìîæ íî áó äåò æäàòü îò ýòîé
èã ðû, ìû ïî êà íå çíàåì.

Íó è, íà êî íåö, èç ýòî ãî æå ñòà íà äî íàñ äîø ëà îôè -
öèàëü íàÿ èí ôîð ìà öèÿ î òîì, ÷òî óæå â èþ íå ýòî ãî ãî äà
íà Dreamcast áó äåò ïå ðå âå äå íà ôå íî ìå íàëü íî óñ ïåø íàÿ
èã ðà äëÿ èã ðî âûõ àâ òî ìà òîâ - “ñè ìó ëÿ òîð” òåí íè ñà Power
Smash Tennis (Virtua Tennis). Ýòîò ïðîåêò âîò óæå íà ïðî -
òÿ æå íèè íåñ êîëü êèõ ìå ñÿ öåâ íå ñëå çàåò ñ âåð øè íû àð -
êàä íî ãî õèò-ïà ðà äà, à ýòî çíà ÷èò, ÷òî îí ÿâ ëÿåò ñÿ íå
ïðîñ òî î÷å ðåä íîé áåç äàð íîé ñïîð òèâ íîé èã ðîé, ïîñ âÿ -
ùåí íîé ýòî ìó âè äó ñïîð òà, à ïî-íàñ òîÿ ùå ìó îò ëè÷ íûì
ïðîåê òîì, ñïî ñîá íûì ïîí ðà âèòü ñÿ âñåì è êàæ äî ìó.

DIABLO II

POWER SMASH
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ÍÎÂÎÑÒÈÍÎÂÎÑÒÈ
ÈÍÄÓÑÒÐÈÀËÜÍÛEÈÍÄÓÑÒÐÈÀËÜÍÛE

Ïîñ ëå óäà÷ íî ãî âû õî äà â ñâåò
PlayStation 2 è ïîñ ëå äî âàâ øå ãî ïîñ ëå
íå ãî ãðî ìîã ëàñ íî ãî àíîí ñà èã ðî âîé
ïðèñ òàâ êè X-box îò Microsoft èí äóñ -

òðèÿ âè äåîèãð îò õî äè ëà íå äîë ãî. Òàê
óæ ñëó ÷è ëîñü, ÷òî áóê âàëü íî ÷å ðåç
íå äå ëþ ïîñ ëå âñåõ ýòèõ ñî áû òèé
áîëü øèí ñòâî íî âîñ òíûõ àãåí òñòâ,

àíà ëè òè êîâ è ïðî ÷èõ ëè÷ íîñ òåé, ñ÷è -
òàþ ùèõ ñå áÿ ïðè ÷àñ òíû ìè ê ìè ðó âè -
äåîèãð, êàê áóä òî çà áû ëè î òîì, î ÷åì
îíè åùå íå äàâ íî ñïî ðè ëè ñ ïå íîé ó
ðòà. Óñ ïî êîè ëèñü è ôè íàí ñèñ òû, à

òàê æå áèð æå âûå èã ðî êè, êî òî ðûå çà
ïîñ ëåä íþþ ïà ðó íå äåëü ñó ìå ëè çà ðà -

áî òàòü ñå áå íå ìà ëî äå íåã íà ëåã êî
ïðîã íî çè ðóå ìîì ðîñ òå è ïà äå íèè êóð -
ñà àê öèé òåõ èëè èíûõ êîì ïà íèé, àê -
òèâ íî ó÷àñ òâóþ ùèõ ñå ãîä íÿ â æèç íè
èí äóñ òðèè ýëåê òðîí íûõ ðàç âëå ÷å íèé.
Â îá ùåì, ê ìî ìåí òó íà ïè ñà íèÿ ýòîé
ñòàòüè âñå áëà ãî ïî ëó÷ íî âñòà ëî íà

ñâîè ìåñ òà.
Íó à òî, ÷òî ïðîèñ õî äè ëî â ìè ðå äî

ýòî ãî ìî ìåí òà, êàê ðàç è áó äåò òå ìîé
äàëü íåé øå ãî ðàç ãî âî ðà. À íà÷ íåì ìû
åãî ñ íî âîñ òè î òîì, ÷òî êîð ïî ðà öèÿ

microSoftÈÍ ÂÅÑ ÒÈ ÐÓÅÒ 
âNVIDIA200ÌËÍ.ÄÎË ËÀ ÐÎÂ ,
êî òî ðûå ïîñ ëåä íÿÿ áó äåò îáÿ çà íà ïîò -
ðà òèòü íà ðàç ðà áîò êó ãðà ôè ÷åñ êîé ïîä -
ñèñ òå ìû äëÿ âñå åùå ìè ôè ÷åñ êîé êîí -
ñî ëè X-Box. Ýòè èí âåñ òè öèè ïîñ òó ïÿò íà
ñ÷å òà êîì ïà íèè ëèøü òîëü êî â àï ðå ëå,
÷òî íà ñà ìîì äå ëå îç íà ÷àåò ëèøü òî,
÷òî îáå ùàí íàÿ íàì ñâåð õìîù íàÿ èã ðî -
âàÿ ïðèñ òàâ êà íà ñà ìîì äå ëå ïî êà ñó -
ùåñ òâóåò òîëü êî â óìàõ åå ìíî ãî ÷èñ ëåí -
íûõ ðàç ðà áîò ÷è êîâ. È åñ ëè äëÿ ìíî ãèõ
ýòî áû ëî ïî íÿò íî è áåç äî ïîë íè òåëü íûõ
îáúÿñ íå íèé, òî íå êî òî ðûõ àíà ëè òè êîâ
äàí íàÿ íî âîñ òü ïî ÷å ìó-òî øî êè ðî âà ëà.
Ïðè ÷åì øî êè ðî âà ëà îíà èõ íàñ òîëü êî,
÷òî îíè íà ÷à ëè ñîì íå âàòü ñÿ â òîì, ÷òî
X-Box áó äåò ãî òî âà ê âû ïóñ êó â çàÿâ ëåí -
íûé ñðîê. Ìû, ÷åñ òíî ãî âî ðÿ, òàê æå â
ýòîì ñîì íå âàåì ñÿ, íî, ïðàâ äà, íå òîëü -
êî ïî ýòîé ïðè ÷è íå. Òåì íå ìå íåå, íè êà -
êèõ ôàê òîâ, ïîä òâåð æäàþ ùèõ ìûñ ëü î
òîì, ÷òî ó Microsoft óæå âîç íèê ëè ïðîá -
ëå ìû ñ ðàç ðà áîò êîé èã ðî âîé ïðèñ òàâ êè,
íè ó êî ãî ïî êà íåò. Ïîýòî ìó äî ïî ðû äî
âðå ìå íè îá ýòîé èí ôîð ìà öèè ìîæ íî
ïðîñ òî çà áûòü.
Ñ äðó ãîé ñòî ðî íû, ïî äîá íî ãî î íî âîì äå -
òè ùå êîì ïà íèè Sony, ê ñî æà ëå íèþ, ñêà -
çàòü íåëü çÿ. Ê áîëü øî ìó ñî æà ëå íèþ äëÿ
âû øå íàç âàí íîé êîì ïà íèè, åå

PlayStation2Ïî­Ïà­ëà
Âöåí­òðÍÅ ÁÎËÜ ØÎ ÃÎ 
ñêàí­äà­ëà,
ïîñ ëåä ñòâèÿ êî òî ðî ãî ïî êà î÷åíü òðóä -
íî îöå íèòü. Êàê ìû óæå ðàñ ñêà çû âà ëè â
íà øåì ìà òå ðèà ëå, ïîñ âÿ ùåí íîì âû õî äó
â ßïî íèè ýòîé ïðèñ òàâ êè, âëà äåëü öàì
PlayStation 2 óäà ëîñü íàé òè ñïî ñîá ïðîñ -
ìîò ðà íà íåé âè äåî ôèëü ìîâ, ïðåä íàç -
íà ÷åí íûõ äëÿ ïðî äà æè èñ êëþ ÷è òåëü íî
â ÑØÀ. À ýòî íå ìîã ëî íå ðàñ ñòðîèòü êè -
íî ìàã íà òîâ, à òàê æå ó÷àñ òíè êîâ DVD-
àëüÿí ñà, êî òî ðûå â ñâîå âðå ìÿ ïîä ïè ñà -
ëè ìåæ äó ñî áîé ñîã ëà øå íèå, â ñîîò âåò -
ñòâèè ñ êî òî ðûì âñå DVD ïðîèã ðû âà òå -

ÝÊÑÏEÐÒ: Áîðèñ ÐÎÌÀÍÎÂ
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Êàê ýòî îáû÷ íî áû âàåò â ìàð òå, îò ñóò ñòâèå âû õî äÿ ùèõ íà ðû íîê íàñ òîÿ ùèõ
õè òîâ ïà ãóá íî ñêà çà ëîñü íà âñåõ áåç èñ êëþ ÷å íèÿ õèò-ïà ðà äàõ. Â Àìå ðè êå, êàê
âû ìî æå òå çà ìå òèòü, ïðî äîë æè ëîñü ñó ìàñ øåñ òâèå ïî ïî âî äó Pokemon’îâ è
æå ëàþ ùèõ ñòàòü ìèë ëèî íå ðà ìè. Â Àí ãëèè íà ïåð âîå ìåñ òî âîä ðó çè ëàñü äî -
âîëü íî ñðåä íÿÿ ïî âñåì ïà ðà ìåò ðàì, íî ïðè âÿ çàí íàÿ ê íå äàâ íî âû øåä øå ìó
òàì ìóëü òôèëü ìó Toy Story 2 îä íîè ìåí íàÿ èã ðà. Íó à â ßïî íèè, ãäå âñå ó÷àñ -
òíè êè ðûí êà ðå øè ëè íå âû ïóñ êàòü â ìàð òå íè îä íîé ïðè ëè÷ íîé èã ðû íè äëÿ
îä íîé èç ïëàò ôîðì, ïî áîÿâ øèñü ïàñ òü æåð òâîé àæèî òà æà âîê ðóã PlayStation
2, âòî ðóþ íå äå ëþ ïîä ðÿä, õî òÿ è ñî çíà ÷è òåëü íî ìåíü øèì ðå çóëü òà òîì, ëè -
äè ðóåò ïÿ òàÿ ñå ðèÿ ãîí êè Ridge Racer.
Ê áîëü øî ìó ñî æà ëå íèþ, òà êîå áå çîá ðà çèå íàì ïðè äåò ñÿ òåð ïåòü åùå äî âîëü -
íî-òà êè äîë ãî. Íå áîëü øîå îæèâ ëå íèå íàñ îæè äàåò ëèøü â êîí öå ìàð òà, êîã -
äà íà ïðè ëàâ êè ìà ãà çè íîâ âî âñåì ìè ðå ïîñ òó ïèò íåñ êîëü êî ïî òåí öèàëü íûõ
ñó ïåð õè òîâ. Íî ñðà çó ïîñ ëå ýòî ãî èí äóñ òðèÿ îïÿòü âîé äåò â ñïÿ÷ êó, êî òî ðàÿ
ìî æåò ïðîä ëèòü ñÿ ÷óòü ëè íå äî îñå íè. Â îá ùåì, óæàñ êà êîé-òî.

û À ì å  ð è  ê À  P C
1. WHO WANTS TO BE MILLIONAIRE DISNEY INTERACTIVE

2. THE SIMS ELECTRONIC ARTS

3. ROLLER COASTER TYCOON HASBRO INTERACTIVE

4. C&C: TIBERIAN SUN FIRESTORM WESTWOOD STUDIOS

5. ROLLER COASTER TYCOON:CORK HASBRO INTERACTIVE

6. AGE OF EMPIRES II MICROSOFT

7. HOYLE CASINO 2000 SIERRA ON-LINE 

8. MIGHT & MAGIC 8 THE 3DO COMPANY

9. STARCRAFT BLIZZARD 

10.MILLENNIUM GAMEPAK VALUSOFT

À ì å  ð è  ê À  â ñ å  ô î ð  ì À ò û
1. POKEMON STADIUM NINTENDO N64

2. WWF SMACKDOWN! THQ PS

3. POKEMON YELLOW NINTENDO GBOY

4. WHO WANTS TO BE MILLIONAIRE DISNEY INTERACTIVE PC

5. THE SIMS ELECTRONIC ARTS PC

6. POKEMON BLUE NINTENDO GBOY

7. POKEMON RED NINTENDO GB

8. MARIO PARTY 2 NINTENDO N64

9. GRAN TURISMO 2 SONY PS

10.CRAZY TAXI SEGA OF AMERICA DC

À í  ã ë è ß  â ñ å  ô î ð  ì À ò û
1. TOY STORY 2 ACTIVISION/DISNEYGBC, N64,

PS, PC

2. POKEMON RED NINTENDO GB

3. GRAN TURISMO 2 SONY PS

4. POKEMON BLUE NNINTEND GB

5. RESIDENT EVIL 3: NEMESIS EIDOS PS

6. THE SIMS EA PC

7. CANDC TIBERIAN SUN: FIRESTORM EA PC

8. FEAR EFFECT EIDOS PS

9. TOMB RAIDER 3 EIDOS PC, PS

10.ISS PRO EVOLUTION KONAMI PS

ß ï î  í è ß  â ñ å  ô î ð  ì À ò û
1. RIDGE RACER V NAMCO PS2

2. KESSEN KOEI PS2

3. FANTAVISION SCE PS2

4. STREET FIGHTER EX3 CAPCOM PS2

5. POCKET MONSTER SILVER NINTENDO GB

6. POCKET MONSTER GOLD NINTENDO GB

7. MOBILE SUIT GUNDAM GIREN’S AMBITIONBANDAI PS

8. TRADE & BATTLE CARD HERO NINTENDO GB

9. ETERNAL RING FROM SOFTWARE PS2

10.BEAT MANIA APPEND 5TH MIX ~ TIME TO GET DOWN KONAMI PS

ÕÈÒ-ÏÀ ÐÀÄC
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ëè îáÿ çà íû áûòü îñ íà ùå íû íà äåæ íîé
çà ùè òîé îò ïðîñ ìîò ðà íà íèõ ôèëü ìîâ,
ïðåä íàç íà ÷åí íûõ äëÿ äðó ãèõ çîí. È õî -
òÿ íà äàí íûé ìî ìåíò èõ ïðå òåí çèè ê
Sony íå ïå ðåø ëè îò ñëî âåñ íûõ íà ïà äîê
âî ÷òî-íè áóäü áîëü øåå, Sony óæå
ïðèø ëîñü îáúÿ âèòü î òîì, ÷òî îíà ðàñ -
ñìàò ðè âàåò âîï ðîñ îá îò çû âå âñå ãî òè -
ðà æà îä íî ãî èç êîì ïî íåí òîâ åå íî âîé
ïðèñ òàâ êè. Íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî òî÷ íîå
íàç âà íèå ýòî ãî êîì ïî íåí òà ïî êà íå
îãî âà ðè âàåò ñÿ, ïî âñåé âè äè ìîñ òè ðå÷ü
çäåñü èäåò î êàð òî÷ êå ïà ìÿ òè, äå ôåê -
òíîñ òü êî òî ðîé óæå áû ëà ïîä âåð æå íà
æåñ òêîé êðè òè êå êàê ñî ñòî ðî íû èã ðî -
êîâ, òàê è ñî ñòî ðî íû èã ðî âîé ïðåñ ñû.
Áó äåì íà äåÿòü ñÿ, ÷òî âè íà çà âîç íèê -
øèå ó PlayStation 2 ïðîá ëå ìû äåé ñòâè -
òåëü íî ëå æèò íà êàð òî÷ êå ïà ìÿ òè, òàê
êàê â ïðî òèâ íîì ñëó ÷àå Sony, âîç ìîæ -
íî, ïðè äåò ñÿ îò çû âàòü íå òîëü êî åå îä -
íó, à âåñü ïðî äàí íûé òè ðàæ åå íî âîé
èã ðî âîé ïðèñ òàâ êè.
Êñòà òè, íåñ êîëü êî ñëîâ î ïîñ ëåä íåì, à
èìåí íî î òè ðà æå, ðåàëü íûå öèô ðû êî -
òî ðî ãî äî ñèõ ïîð îñ òàþò ñÿ ïîä ïîê ðî -
âîì òàé íû. Ïðåê ðàñ íî ïî íè ìàÿ òî, ÷òî
çà ôèê ñè ðî âàí íûå íå çà âè ñè ìû ìè èñ -
ñëå äî âà òå ëÿ ìè ðûí êà âè äåîèãð îáúå ìû
ïðî äàæ íå áó äóò ñîîò âåò ñòâî âàòü òåì
ðà äóæ íûì öèô ðàì, î êî òî ðûõ ðàñ òðó -
áè ëà íà âåñü ìèð Sony, äàí íàÿ êîì ïà -
íèÿ çà ðà íåå ïðå äóï ðå äè ëà âñåõ î òîì,
÷òî îíè, ÿêî áû, íå îò ðà æàþò ðåàëü íîé
êàð òè íû ïðîèñ õî äÿ ùå ãî. Ïî åå ìíå -
íèþ, íå çà âè ñè ìûå èñ ñëå äî âà òå ëè, êî -
òî ðûå óæå ñå ãîä íÿ ñîîá ùè ëè íàì î
òîì, ÷òî çà ïåð âûå 10 äíåé ïðî äàæ ñà -
ìàÿ ïî ïó ëÿð íàÿ èã ðà íà PlayStation 2
ñìîã ëà ðà çîé òèñü òè ðà æîì ìàê ñè ìóì â
350 òû ñÿ÷ ýêçåì ïëÿ ðîâ (à ýòà öèô ðà îç -
íà ÷àåò, ÷òî ëè áî ðåàëü íûé òè ðàæ PS2
âñå åùå íå ïå ðå âà ëèë çà îò ìåò êó â ïîë -
ìèë ëèî íà êî ïèé, ëè áî òî, ÷òî åå ïî êó -
ïà òå ëè íå õî òÿò ïðèîá ðå òàòü äëÿ íåå
èìåþ ùèå ñÿ ñåé ÷àñ â ïðî äà æå èã ðû), íå
ó÷è òû âàþò ïðè ïîä ñ÷å òå òå èã ðû, êî òî -
ðûå áû ëè êóï ëå íû ÷å ðåç Èí òåð íåò íà
ÿïîí ñêîì ñàé òå Sony. Êòî â ýòîì ñïî ðå
ïðàâ è âè íî âàò, ïî êà æåò òîëü êî âðå ìÿ,
îä íà êî òîò ôàêò, ÷òî ñàì ïðîèç âî äè -
òåëü PlayStation 2 äî ñèõ ïîð íå îáúÿ âèë
î ïðî äàí íîì ìèë ëèî íå ñâîèõ êîí ñî ëåé,
ãî âî ðèò ñàì çà ñå áÿ.
Íó à òî, ÷òî Sony ñ åå íî âîé ïðèñ òàâ êîé
íó æåí óñ ïåõ ïðÿ ìî ñåé ÷àñ, äå ìîí ñòðè -
ðóåò, ê ïðè ìå ðó, òîò ôàêò, ÷òî óæå ñå ãîä -
íÿ öå ëûé ðÿä êðóï íûõ êîì ïà íèé, âêëþ -
÷àÿ Electronic Arts, çàÿ âè ëè î òîì, ÷òî

ñÏðîñÍÀèã­ðûÄËß
Ïðèñ­òà­âîêÏÐÎØ ËÎ ÃÎ 
Ïî­êî­ëå­íèß
ÂÑÊÎ ÐÅ äîñ­òèã­íåò­
ÍÅÓ ÄÎÂ ËÅÒ ÂÎ ÐÈ ÒÅËÜ ÍÎ ÃÎ 
óðîâ­íß.
Â ñâÿ çè ñ ýòèì òå êîì ïà íèè, ÷üÿ ôè íàí -
ñî âàÿ ñîñ òîÿ òåëü íîñ òü áà çè ðî âà ëàñü íà
ïðî äà æàõ èãð äëÿ òîé æå PlayStation èëè
Nintendo 64, â ìàñ ñî âîì ïî ðÿä êå íà ÷à ëè
ïðå äóï ðåæ äàòü ñâîèõ èí âåñ òî ðîâ î òîì,
÷òî â áëè æàé øåå âðå ìÿ èõ ïðè áû ëè íà÷ -
íóò “âíå çàï íî” ïà äàòü. À ýòî ñâè äå òåëü -
ñòâóåò î òîì, ÷òî òå ïðî öåñ ñû, êî òî ðûå
íà ÷à ëè ïðîÿâ ëÿòü ñå áÿ â ïðîø ëîì ãî äó â
ßïî íèè, ãäå òè ðà æè èãð äëÿ ëþ áî ãî ôîð -
ìà òà íà ÷à ëè íà âî äèòü òîñ êó íà áîëü øèí -

ñòâî ñåðüåç íûõ àíà ëè òè êîâ, âñêî ðå ïå ðå -
êè íóò ñÿ è íà âåñü îñ òàëü íîé ìèð. Äðó ãîå
äå ëî, ÷òî ìíî ãèå íà äåþò ñÿ íà òî, ÷òî
ïðî öåññ ïå ðå õî äà íà íî âîå ïî êî ëå íèå
êîí ñî ëåé, êî òî ðûé è âûç âàë ýòî ïà äå -
íèå, â ýòîò ðàç ïðîé äåò ñ ìåíü øè ìè ïî -
òå ðÿ ìè äëÿ ó÷àñ òíè êîâ ðûí êà, íå æå ëè
ïÿòü ëåò íà çàä. Îä íà êî, åñ ëè ýòî âñå-òà -
êè íå ïðîè çîé äåò, î÷åíü ìíî ãèì ðà áîò -
íè êàì èí äóñ òðèè ïðè äåò ñÿ âñêî ðå èñ êàòü
ñå áå íî âóþ ðà áî òó.
Íî åñ ëè äëÿ ìíî ãèõ òà êîé ïî âî ðîò ñî áû -
òèé ïî êà ìî æåò ïðèñ íèòü ñÿ ëèøü â
ñòðàø íîì ñíå, òî äëÿ ðàç ðà áîò ÷è êîâ òà -
êîé èã ðû, êàê Warzone 2100, îí óæå ñòàë
ðåàëü íîñ òüþ. Èíû ìè ñëî âà ìè, åâ ðî ïåé -
ñêîå èç äà òåëü ñòâî 

eiDoSINTERACTIVE 
îáúßâè­ëîÎ çàê­ðû­òèè­
PUMPKINStuDioS,
÷üÿ ïåð âàÿ (è ïîñ ëåä íÿÿ) èã ðà ïðè íåñ -
ëà åå èç äà òå ëþ îä íè ëèøü óáûò êè.
Ñòîèò, ïðàâ äà, îò ìå òèòü, ÷òî íå êî òî ðîå
âðå ìÿ Eidos ïû òàë ñÿ óäåð æàòü íà ïëà âó
ïðè íàä ëå æàâ øóþ åé êî ìàí äó ðàç ðà áîò -
÷è êîâ, ïî ðó ÷èâ èì çà êîí ÷èòü ïðîåêò
Saboteur îò çàê ðû òîé åùå ðàíü øå ñòó -
äèè Tigon. Îä íà êî, â ñâå òå òåõ ïðî öåñ -
ñîâ, êî òî ðûå ñå ãîä íÿ ïðîèñ õî äÿò â èí -
äóñ òðèè ýëåê òðîí íûõ ðàç âëå ÷å íèé è î
êî òî ðûõ ìû ãî âî ðè ëè ÷óòü âû øå, à òàê -
æå ïî ïðè ÷è íå âîç íèê øèõ ó ñà ìîé êîì -
ïà íèè Eidos ôè íàí ñî âûõ ïðîá ëåì, ýòèì
ïëà íàì òàê è íå óäà ëîñü îñó ùåñ òâèòü -
ñÿ. Êñòà òè ãî âî ðÿ, íå òîëü êî ó îä íîé
Eidos â ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ íå çà ëà äè ëèñü
ôè íàí ñî âûå äå ëà. Òàê, ñêà æåì, ñðà çó
îò íåñ êîëü êèõ èñ òî÷ íè êîâ ïðî ñî ÷è ëàñü
â Èí òåð íåò èí ôîð ìà öèÿ î òîì, ÷òî àìå -
ðè êàí ñêîå èç äà òåëü ñòâî

acclaimÈÙÅÒ
ñÏîí­ñî­ðà,
êî òî ðûì, ïî âñåé âè äè ìîñ òè, ñòà íåò íè
êòî èíîé, êàê ôðàí öóç ñêèé ãè ãàíò Havas.
Ïîñ ëåä íå ìó, åñ ëè âû åùå íå çà áû ëè, óæå
ïðè íàä ëå æàò òà êèå êîì ïà íèè, êàê
Blizzard è Sierra, îä íà êî äëÿ ýôôåê òèâ -
íîé ðà áî òû Havas’ó ýòî ãî ÿâ íî íå äîñ òà -
òî÷ íî. Âñå äå ëî â òîì, ÷òî âîò óæå êî òî -
ðûé ìå ñÿö ýòîò ôðàí öóç ñêèé ãè ãàíò íà
êàæ äîì óã ëó òâåð äèò î òîì, ÷òî â åãî
áëè æàé øèå ïëà íû âõî äèò âòîð æå íèå íà
ïðè íî ñÿ ùèé íàè áîëü øèé äî õîä è ïðè -
áûëü ïðèñ òà âî÷ íûé ðû íîê. Îä íà êî äëÿ
ïîñ ëåä íå ãî åìó ïî êà ÿâ íî íå õâà òàåò èç -
âåñ òíî ãî èìå íè, ïîä êî òî ðûì ýòî âõîæ -
äå íèå ïðîé äåò ñ íàè ìåíü øèì ðèñ êîì.
Èìåí íî ïîýòî ìó áîëü øèí ñòâî àíà ëè òè -
êîâ ñêëî íÿåò ñÿ ñå ãîä íÿ ê òîé ìûñ ëè, ÷òî
âíîâü ïî ïàâ øåå â òÿ æå ëîå ôè íàí ñî âîå
ïî ëî æå íèå èç äà òåëü ñòâî Acclaim ìî æåò
ñòàòü âå ëè êî ëåï íûì äî ïîë íå íèåì ê òåì
êîì ïà íèÿì, êî òî ðû ìè ñå ãîä íÿ óæå âëà -
äååò Havas.
Òåì íå ìå íåå, ñëó õè î ñêî ðîì ïîã ëî ùå -
íèè î÷å ðåä íîé àìå ðè êàí ñêîé êîì ïà íèè
î÷å ðåä íûì ôðàí öóç ñêèì ãè ãàí òîì ïî êà
îñ òàþò ñÿ ëèøü ñëó õà ìè, òàê ÷òî íå ñòîèò
ê íèì îò íî ñèòü ñÿ ñëèø êîì ñåðüåç íî.
Ê áîëü øî ìó ñî æà ëå íèþ, î÷å ðåä íîé îò -
÷åò î ïðî äå ëàí íîé çà ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ
èí äóñ òðèåé ðà áî òå íà ýòîì çà êàí ÷è âàåò -
ñÿ. Íî ìû îáå ùàåì, ÷òî óæå â ñëå äóþ -
ùåì íî ìå ðå íà øå ãî æóð íà ëà ýòó ñè òóà -
öèþ ìû ñìî æåì ñ ëåã êîñ òüþ èñ ïðà âèòü.



Ãëó ïî áû ëî áû íà äåÿòü ñÿ, ÷òî èã ðî âóþ èí äóñ òðèþ ìè íóåò
÷à øà ñèÿ — â ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ ñòà ëî ìîä íûì ïî íåñ êîëü -
êî ðàç ïå ðå íî ñèòü ñðî êè êà çà ëîñü áû óæå ãî òî âûõ ïðîåê -

òîâ «äëÿ îêîí ÷à òåëü -
íîé îò ëàä êè è îò ëî âà
âñåõ áà ãîâ», à òî è âîâ -
ñå áåç îáúÿñ íå íèÿ ïðè -

÷èí — ëå òî, ìîë, íè ÷óòü íå õó æå äëÿ ðå ëè çà,
íå æå ëè çè ìà. È ñà ìîå îáèä íîå çíàå òå ÷òî?
Ïî ÷å ìó-òî äîë ãîñ òðîÿ ìè îáû÷ íî îêà çû âàþò ñÿ
ñà ìûå èí òå ðåñ íûå è ìíî ãîî áå ùàþ ùèå ïðîåê -
òû. Íå êî òî ðûå èç íèõ óõèò ðÿþò ñÿ áëà ãî ïî ëó÷ -
íî ïðî ñó ùåñ òâî âàòü â ñòà äèè ðàç ðà áîò êè ïî
íåñ êîëü êî ëåò, çà ïîë íåí íûõ îáå ùà íèÿ ìè î

òîì, ÷òî «â áëè æàé øèå äâå íå äå ëè íà÷ íåò ñÿ áå òà-òåñ òè ðî -
âà íèå, è íå ïîç äíåå ÷åì ÷å ðåç äâà ìå ñÿ öà èã ðà óé äåò íà
«çî ëî òî»». Ïðî õî äÿò äâå íå äå ëè, äâà ìå ñÿ öà, ïîë ãî äà — è
âñå ïîâ òî ðÿåò ñÿ âíîâü. Ñïè ñîê òè òà íîâ äîë ãîñ òðîÿ áî ãàò è
âñåîáúåì ëþù: Tiberian Sun è Sims, Black&Whight è Diablo 2,
Àë ëî äû 3 (ïàð äîí, Ïðîê ëÿ òûå çåì ëè) è Âñåñ ëàâ... Äîñ òîé -
íûì ïðåä ñòà âè òå ëåì ýòî ãî âå ëè êî ãî ñîîá ùåñ òâà ïî ïðà âó
ìî æåò ñ÷è òàòü ñÿ äå òè ùå çíà ìå íè òî ãî Äæî íà Ðî ìå ðî.

Äæîí Ðî ìå ðî — ýòî èìÿ íà ñëó õó ó ìíî ãèõ ïîê ëîí íè êîâ
3D-action. ×å ëî âåê-ëå ãåí äà, ó÷àñ òâî âàâ øèé â ðàç ðà áîò êå
Wolfenstein 3D, Doom, Doom II è Quake, ïîñ ëå óõî äà èç ID
Software îí âîç ãëà âèë êîì ïà íèþ Ion Storm è ñ ãî ëî âîé
óøåë â ðà áî òó íàä íî âûì ïðîåê òîì, ïî ëó ÷èâ øåì íàç âà íèå
Daikatana. Âñå æäà ëè î÷å ðåä íî ãî Quake`à, îä íà êî êîã äà
íà ÷à ëà ïîñ òó ïàòü ïåð âàÿ èí ôîð ìà öèÿ îá èã ðå, âûÿñ íè -
ëîñü, ÷òî îíà íåñ êîëü êî âû áè âàåò ñÿ èç òðà äè öèîí íûõ ðà -
ìîê æàí ðà çà ñ÷åò íà ëè ÷èÿ ðî ëå âûõ ýëå ìåí òîâ è ìî íó ìåí -
òàëü íî ãî ñþ æå òà, ïî òåì âðå ìå íàì äëÿ shooter`îâ ñî âåð -
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DAIKATANA

îë ãîñ òðîé — îò íþäü íå
èçîá ðå òå íèå íà øèõ
äíåé, òåð ìèí ýòîò áëà ãî -
ïî ëó÷ íî ñó ùåñ òâî âàë
åùå â ïàò ðèàð õàëü íûå
ñî âåò ñêèå âðå ìå íà, îò ðà -
æàÿ ñóòü ïðî öåñ ñà, êîã äà
÷òî-òî íóæ íîå è ïî ëåç íîå äå ëàåò ñÿ íó î÷-÷åíü
äîë ãî. ßâ ëå íèå ýòî ïðàê òè ÷åñ êè ïîâ ñå ìåñ òíîå, ñ
ðàâ íûì óñ ïå õîì ïðè æèâ øåå ñÿ è íà áåñ êðàé íèõ ðîñ -
ñèé ñêèõ ïðîñ òî ðàõ, è çà îêåà íîì è ïðî ñî ÷èâ øåå ñÿ

ïðàê òè ÷åñ êè âî ñôå ðû ÷å ëî âå ÷åñ êîé äåÿ òåëü íîñ òè.
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Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: Action
Èç äà òåëü: Eidos
Ðàç ðà áîò ÷èê: Ion Storm
Îíëàéí: Ion Storm
Äàòà âûõîäà: çè ìà 2001?



øåí íî íå õà ðàê òåð íûõ. Ñ ñþ æå òà, ïî æà ëóé, ìû è íà÷ íåì.
Èòàê, â ßïî íèè 2455 äîê òîð Toshiro Ebihara è åãî àñ ñèñ òåíò
Michi Mishima íàø ëè ìèñ òè ÷åñ êèé ìå÷ ñà ìó ðàåâ Daikatana,
ìà ãè ÷åñ êèé àð òå ôàêò, äà ðóþ ùèé ñâîå ìó õî çÿè íó ñïî ñîá -
íîñ òü ïó òå øåñ òâî âàòü âî âðå ìå íè. Äà ëå êèé ïðå äîê Toshiro,
äîê òîð Tatsuo Ebihara, â 2030 ãî äó îò êðûë ëå êàð ñòâî îò
ÑÏÈ Äà, íà ìíî ãèå ïî êî ëå íèÿ îáåñ ïå ÷èâ ñâîèì ïî òîì êàì
áåç áåä íîå ñó ùåñ òâî âà íèå. Ýòî äà ëî Toshiro êà ïè òà ëû è
ñâî áîä íîå âðå ìÿ äëÿ ïîèñ êîâ Daikatana. Ïðîá ëå ìà ñîñ òîÿ -
ëà â òîì, ÷òî äîê òîð Mishima ñëåã êà... ñî æà ëåë î òîì, ÷òî
åãî ñåìüÿ íå íàñ òîëü êî áî ãà òà, à ñàì îí ÿâ ëÿåò ñÿ âñå ãî
ëèøü àñ ñèñ òåí òîì. Ýòî êà çà ëîñü åìó íàñ òîëü êî íåñ ïðà âåä -
ëè âûì, ÷òî îí êàê íàñ òîÿ ùèé ÿïî íåö ïðè íÿë ìó æåñ òâåí -
íîå ðå øå íèå: îáåç ãëà âèòü Toshiro, âûê ðàñ òü êëè íîê
Daikatana è, âåð íóâ øèñü íà çàä âî âðå ìå íè, ïî õè òèòü ðàç -
ðà áî òàí íóþ Tatsuo âàê öè íó. Óäà ÷à ñî ïóò ñòâî âà ëà åìó, è
áûâ øå ìó àñ ñèñ òåí òó óäà ëîñü ïå ðå ïè ñàòü èñ òî ðèþ. Åãî
ñåìüÿ ïî ëó ÷è ëà âñå ïðà âà íà ëå êàð ñòâî îò ÑÏÈ Äà, ëàâ ðû
ñïà ñè òå ëåé ÷å ëî âå ÷åñ òâà, à, ñëå äî âà òåëü íî, è áî ãàò ñòâî.
Îä íà êî Mishima ïðåê ðàñ íî ïîì íèë î òîì, êà êèì ïó òåì åìó
âñå ýòî äîñ òà ëîñü. Â 2455 ãî äó îí âûñ òðîèë íàñ òîÿ ùóþ
êðå ïîñ òü äëÿ çà ùè òû Daikatana. Ìíî ãî ÷èñ ëåí íûå ëî âóø êè
è ðî áî òû-îõ ðàí íè êè äîë æíû áû ëè ñòàòü ãà ðàí òèåé òî ãî,
÷òî íèê òî íå ñìî æåò âåð íóòü ñÿ íà çàä âî âðå ìå íè è èç ìå -
íèòü åãî âåð ñèþ èñ òî ðèè. Îä íà êî, òàê óæ óñ òðîå íû ëþ äè,
÷òî âðå ìÿ îò âðå ìå íè òÿ íåò èõ áî ðîòü ñÿ ñî çëîì è ïðåî äî -
ëå âàòü íåï ðåî äî ëè ìîå. Ðà íî èëè ïîç äíî ñìåëü ÷àê äîë æåí
áûë íàé òèñü... è âîò íàø ãå ðîé — Hiro Miyamoto — ðå øèë
èñ ïû òàòü ñâîþ ñóäü áó è èñ ïðà âèòü âå ëè ÷àé øóþ èñ òî ðè ÷åñ -
êóþ íåñ ïðà âåä ëè âîñ òü, ïðî ãó ëÿâ øèñü â êîì ïà íèè äâóõ
äðó çåé ïî êðå ïîñ òè äîê òî ðà Mishima â ïîèñ êàõ ëå ãåí äàð íî -
ãî ìå ÷à Daikatana.

Èã ðà ðàñ ïà äàåò ñÿ íà ÷å òû ðå âðå ìåí íûõ ïå ðèî äà, êàæ äûé
èç êî òî ðûõ â ñâîþ î÷å ðåäü ñîñ òîèò èç øåñ òè óðîâ íåé.
Óðîâ íè æå ïî ëó ÷è ëèñü íàñ òîëü êî áîëü øè ìè, ÷òî èõ âî ëåé-
íå âî ëåé ïðèø ëîñü ïî äå ëèòü íà íåñ êîëü êî ÷àñ òåé, òàê ÷òî
â èòî ãå ìû ïî ëó ÷àåì ïðÿ ìî-òà êè ôàí òàñ òè ÷åñ êîå êî ëè ÷åñ -
òâî ìèñ ñèé, çà ïîë íåí íûõ ÷èñ òåé øèì action. Âñå íà ÷è íàåò -
ñÿ â ßïî íèè äà ëå êî ãî áó äó ùå ãî. Íà äâî ðå 2455 ãîä. Hiro óç -
íàåò î òîì, ÷òî ïî÷ òåí íûé äîê òîð Michi Mishima â ñâîå âðå -
ìÿ áåç çàñ òåí ÷è âî ñïåð âàê öè íó ó ñâîå ãî áî ëåå óäà÷ ëè âî ãî
êîë ëå ãè èç ïðîø ëî ãî, è ðå øàåò èñ ïðà âèòü õîä èñ òî ðèè. Èç
îðó æèÿ åìó óäà ëîñü äî áûòü òîëü êî èîí íûé áëàñ òåð (Ion
Blaster), äî âîëü íî ìåä ëè òåëü íîå óñ òðîé ñòâî, ñòðå ëÿþ ùåå

ìîù íû ìè çå ëå íû ìè çà ðÿ äà ìè. Ïëàí ïî ïðî íèê íî âå íèþ â
êðå ïîñ òü äîê òî ðà Mishima áûë âåñü ìà îðè ãè íà ëåí: Hiro
ñïðÿ òàë ñÿ â îä íîì èç ãðî áîâ, íà äåÿñü òà êèì îá ðà çîì ïî -
ïàñ òü â êðå ìà òî ðèé. Ê ñî æà ëå íèþ, ïîä ðó÷ íûå äîê òî ðà îêà -
çà ëèñü íå ñà ìû ìè ëó÷ øè ìè âî äè òå ëÿ ìè è óñ òðîè ëè íå -
áîëü øóþ àâà ðèþ, âû âà ëèâ âñå ãðî áû â ðàñ ïî ëî æåí íîå íå -
ïî äà ëå êó îò êðå ïîñ òè áî ëî òî. Îò ñþ äà ìû è íà ÷è íàåì ñâîé
ïóòü — òå ïåðü óæå äëÿ òî ãî, ÷òî áû äîá ðàòü ñÿ äî êà íà ëè -
çà öèîí íîé ñèñ òå ìû. Âðà ãîâ íà ýòîì ýòà ïå íå òàê óæ è ìà -
ëî — äîá ðûé äîê òîð ïî çà áî òèë ñÿ î òîì, ÷òî áû íà ñå ëèòü
çëî âîí íóþ æè æó êè áåð íå òè ÷åñ êè ìè àë ëè ãà òî ðà ìè, ìîñ êè -
òà ìè è äà æå ëÿ ãóø êà ìè. Â êðå ïîñ òè ê íèì ïðè ñîå äè íÿþò -
ñÿ îõ ðàí íè êè: ëþ äè è ðî áî òû, ñêîí ñòðóè ðî âàí íûå Mishima
äëÿ çà ùè òû öè òà äå ëè. Âïðî ÷åì, Hiro íà õî äèò íî âîå îðó -
æèå: øåñ òèñ òâîëü íûé äðî áî âèê Shot Cycler, C4 Vizatergo,
âûá ðà ñû âàþ ùèé ìè íû-ëè ïó÷ êè, êî òî ðûå âçðû âàþò ñÿ ïðè
ïðèá ëè æå íèè äâè æó ùå ãî ñÿ îáúåê òà, è, íà êî íåö,
Sidewinder, óíè âåð ñàëü íûé ìîù íûé ðà êå òî ìåò, âû ïóñ êàþ -
ùèé ñðà çó äâà çà ðÿ äà. À ãëàâ íîå — ó íà øå ãî ãå ðîÿ ïîÿâ -
ëÿþò ñÿ äðóçüÿ. Â òþ ðåì íîì áëî êå Hiro âñòðå ÷àåò Mikiko
Ebihara è Superfly Johnson, êî òî ðûå áó äóò ñëå äî âàòü çà íèì
äî ñà ìî ãî êîí öà èã ðû. Ðà çó ìååò ñÿ, êî íå÷ íîé öåëüþ ýòîé
ìèñ ñèè ÿâ ëÿåò ñÿ ëå ãåí äàð íàÿ Daikatana è ïîñ ëå äóþ ùåå
ïó òå øåñ òâèå â ïðîø ëîå... íî âñå ïðî õî äèò íå òàê ãëàä êî,
êàê õî òå ëîñü áû: â ïîñ ëåä íèé ìî ìåíò äîê òîð Mishima äî ãà -
äû âàåò ñÿ î òîì, ÷òî ìå÷ âîò-âîò óâå äóò ó íå ãî èç-ïîä íî ñà,
âîç âðà ùàåò ñÿ â êðå ïîñ òü è âûá ðà ñû âàåò íà øèõ ãå ðîåâ â
Äðåâ íþþ Ãðå öèþ. 

Â î ñ  -
ïå òûé â ëå ãåí äàõ ìèð îêà -
çû âàåò ñÿ íå ñëèø êîì äðó æå ëþá íûì ïî îò íî øå íèþ ê
ïðè øåëü öàì èç áó äó ùå ãî. Hiro ïðè õî äèò â ñå áÿ è âè -
äèò, ÷òî îí âíîâü îñ òàë ñÿ îäèí è äðó çåé ïîá ëè çîñ òè
íå íàá ëþ äàåò ñÿ. È âíîâü åìó ïðè õî äèò ñÿ ñðà æàòü ñÿ
ñ ìåñ òíû ìè îáè òà òå ëÿ ìè. Íà ýòîò ðàç â ðî ëè âðà ãîâ
âûñ òó ïàþò ãðè ôî íû, ñà òè ðû, ãè ãàí òñêèå ïàó êè, ñêå -
ëå òû è ãàð ïèè — ñëî âîì, âñÿ òà íå ÷èñ òü, êî òî ðîé
ïî ëà ãàåò ñÿ íà ñå ëÿòü ëþ áîé óâà æàþ ùèé ñå áÿ
ìèô. Îðó æèå ïîä ñòàòü âðà ãàì: Discus of
Daedalus — äèñê, íà ïî äî áèå áó ìå ðàí ãà
âîç âðà ùàþ ùèé ñÿ ïîñ ëå áðîñ êà â ðó -
êó, Hades Hammer — òÿ æå ëåí íûé
ìî ëîò, óäà ðû êî òî ðî ãî âû çû -
âàþò íå÷ òî âðî äå íå áîëü øî ãî
çåì ëåò ðÿ ñå íèÿ, è Eye of Zeus
— âû ëå òàþ ùèå èç ýòî ãî ïî ñî -
õà ìîë íèè ïî ðà æàþò äî òðåõ

âðà ãîâ çà ðàç. Ñîã ëàñ íî ñþ æå òó ÷å ðåç êà êîå-òî âðå ìÿ
Mikiko ñïà ñàåò Hiro, à Superfly òàê è íå ïîÿâ ëÿåò ñÿ â èã ðå äî
êîí öà ýòî ãî óðîâ íÿ. Åìó ïî âåç ëî ìåíü øå âñåõ — î÷ íóâ -
øèñü ïîñ ëå ïó òå øåñ òâèÿ âî âðå ìå íè â ëî ãî âå Ìå äó çû, ê
ìî ìåí òó ïðè áû òèÿ äðó çåé îí ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé êà ìåí -
íóþ ñòà òóþ. Õî ðî øàÿ íî âîñ òü çàê ëþ ÷àåò ñÿ â òîì, ÷òî, ïî -
áå äèâ Ìå äó çó, Hiro îñ âî áîæ äàåò Superfly — íî âìåñ òå ñ íèì
ê æèç íè âîç âðà ùàåò ñÿ òîë ïà êîø ìàð íûõ ñîç äà íèé, êî òî -
ðûõ Ìå äó çà íàï ðåâ ðà ùà ëà â êà ìåíü çà äîë ãèå ãî äû ñâîåé
òðó äî âîé äåÿ òåëü íîñ òè. Íóæ íî áå æàòü, áëà ãî Daikatana
âíîâü ñïî ñîá íà ïå ðå ìåñ òèòü íàñ âî âðå ìå íè. Îä íà êî «ïðî -
ùàëü íîå íà ïóò ñòâèå» äîê òî ðà Mishima âñå åùå äåé ñòâóåò,
è âìåñ òî ßïî íèè 2030 ãî äà íà øè ãå ðîè îêà çû âàþò ñÿ â Íîð -
âå ãèè.

560 ãîä íà øåé ýðû — äà ëå êî íå ñà ìûé ïðèÿò íûé ýòàï â èñ -
òî ðèè ýòî ãî êî ðî ëåâ ñòâà. Âî-ïåð âûõ, õî ëîä íî è äà æå
î÷åíü. Âî-âòî ðûõ, ïîâ ñþ äó ñâè ðåï ñòâóåò ýïè äå ìèÿ áó áîí -
íîé ÷ó ìû, êî òî ðîé ïðåä ñòîèò óíåñ òè æèç íè ïî÷ òè ïî ëî âè -
íû íà ñå ëå íèÿ. Â-òðåòüèõ, òîë ïû ìîí ñòðîâ, êî òî ðûå ïðîñ -
òî äóø íî ïû òàþò ñÿ îò ïðà âèòü íà òîò ñâåò íà øèõ ãå ðîåâ è
äà æå äðóã äðó ãà — ãíî ìû, âîë êè-îáî ðîò íè, ìó òàí òû-ëó÷ -
íè êè, ãè ãàí òñêèå ëå òó ÷èå ìû øè è ñà ìî ïî ðîæ äå íèå Çëà —
ðû öà ðè Àäà (Hell Knight). Íå êî òî ðûå èç ýòèõ ñó ùåñ òâ áó äóò
âîç ðîæ äàòü ñÿ ïîñ ëå ãè áå ëè, äðó ãèõ — íàï ðè ìåð, îáî ðîò -
íåé — ìîæ íî áó äåò óáèòü òîëü êî ñïå öèàëü íûì îðó æèåì.
Àð ñå íàë ó íà øèõ ãå ðîåâ ìå íÿåò ñÿ â î÷å ðåä íîé ðàç —
íà ñìå íó äðåâ íåã ðå ÷åñ êîé ìà ãèè è òåõ íî ëî ãèÿì äà -

ëå êî ãî áó äó ùå ãî ïðè õî äèò òðà äè öèîí -
íûé äæåí òëü ìåí ñêèé
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íà áîð ñòðàí ñòâóþ ùå ãî âîè íà — ñå ðåá ðÿ íàÿ ïåð ÷àò êà îò
îáî ðîò íåé (Silverclaw), ðó÷ íîé àð áà ëåò (Bolter), ïî ñîõ
(Stave of Stavros) è ïðî ÷èå ïðåä ìå òû ñðåä íå âå êî âî ãî áû òà.
Öåëü ýòî ãî ýòà ïà — ïî ìè ìî ïîèñ êîâ èñ òî÷ íè êà ýíåð ãèè
äëÿ Daikatana, êî íå÷ íî — íàé òè ëå êàð ñòâî îò ÷ó ìû è âû -
ëå ÷èòü ìåñ òíûõ æè òå ëåé. Ïó òå øåñ òâóÿ îò îä íî ãî çàì êà
âîë øåá íè êà ê äðó ãî ìó, ìû óç íàåì, ÷òî ïà íà öåÿ îò âñåõ áåä
íà õî äèò ñÿ â ðó êàõ íåê ðî ìàí òà Nar`à. Ðà çó ìååò ñÿ, áåç áîÿ
ñ íèì îñ òà íî âèòü ýïè äå ìèþ íå óäàñ òñÿ. Ïîñ ëå ÷ó äåñ íî ãî
èñ öå ëå íèÿ ìåñ òíûé ñâÿ ùåí íèê âçû âàåò ê áî ãàì äëÿ òî ãî
÷òî áû íà ïîë íèòü ýíåð ãèåé Daikatana, è íà øè ãå ðîè áëà ãî -

ïî ëó÷ íî ïî ïà äàþò â Ñàí-Ôðàí öèñ êî. Íà ýòîò ðàç ïî ïûò -
êè äîê òî ðà Mishima ïî ìå øàòü íàì îêà çû âàþò ñÿ áå çóñ -
ïåø íû ìè.

Íå äà ëå êîå áó äó ùåå — ãîä 2030-é. Íåñ ìîò ðÿ íà òî ÷òî ñî
âðå ìå íåì íà ýòîò ðàç âñå â ïî ðÿä êå, äîê òî ðó Mishima óäà -
ëîñü-òà êè ñëåã êà «ïîä ïðà âèòü» íà øè êîîð äè íà òû — âìåñ -
òî ëà áî ðà òî ðèè Tatsuo Ebihara laboratory Hiro ñ äðóçüÿ ìè
ïî ïà äàåò íà îñ òðîâ-òþðü ìó Àëü êàò ðàñ. Ïðà âè òåëü ñòâî ðå -
øè ëî íå òðà òèòü äåíü ãè íà ëî ãîï ëà òåëü ùè êîâ íà ñî äåð æà -
íèå öå ëîé àð ìèè îõ ðàí íè êîâ, è çàê ëþ ÷åí íûå ïðå äîñ òàâ -
ëå íû ñà ìè ñå áå — îñ òðîâ âåäü, ñ íå ãî íå ñáå æèøü. Íå ÷å ãî

è ãî âî ðèòü, ÷òî ïàð íè ýòè îêà çû -
âàþò ñÿ íå ñëèø êîì äðó æå ëþá íû -
ìè. Îò ïå òûå íå ãî äÿè âñåõ ñîð òîâ
è ìàñ òåé, óáèé öû, êîí òðà áàí äèñ -
òû, ãàí ãñòå ðû, âîî ðó æåí íûå äî
çó áîâ è íå ïðèç íàþ ùèå íàä ñî -
áîé íè êà êîé âëàñ òè, ñòà íóò êó äà
áî ëåå ñåðüåç íû ìè ïðî òèâ íè êà -

ìè, íå æå ëè êà êèå-òî äðåâ íåã ðå ÷åñ êèå ÷ó äè -
ùà. Ê òî ìó æå — ÷å ãî óæ òóò ñêðû âàòü — íå -
êî òî ðûå èç íèõ äà æå íå ÿâ ëÿþò ñÿ ëþäü ìè.
Îä íà êî òå ïåðü â íà øèõ ðó êàõ áó äåò êó äà áî -
ëåå çíà êî ìîå è òðà äè öèîí íîå îðó æèå, íà ÷è -
íàÿ îò îáûê íî âåí íî ãî ïèñ òî ëå òà Glock è äðî -
áî âè êà (Slugger) è çà êàí ÷è âàÿ ëó ÷å ìå òîì
(Ripgun). Ñ åãî ïî ìîùüþ íà øè ãå ðîè âû áè -
ðàþò ñÿ ñ áå çóì íî ãî îñ òðî âà è âîç âðà ùàþò
âàê öè íó èçîá ðå òà òå ëþ. Äîá ðîå èìÿ ñåìüè
Ebihara âîñ ñòà íîâ ëå íî, äîê òîð Mishima ïî -
âåð æåí. Õýïïè-ýíä. Çà íà âåñ. 

Çà íÿò íî? Åùå áû! Ïðèê ëþ ÷å íèÿ â äó õå õî ðî øå ãî ôàí òàñ -
òè ÷åñ êî ãî ôèëü ìà, ñ òîé ëèøü ðàç íè öåé, ÷òî íà ýòîò ðàç
ìû ñòà íî âèì ñÿ åãî íå ïîñ ðåä ñòâåí íû ìè ó÷àñ òíè êà ìè. Ïðè -
íè ìàÿ âî âíè ìà íèå òîò ôàêò, ÷òî âî ãëà âå ýòî ãî ïðîåê òà
ñòîèò Äæîí Ðî ìå ðî ñîá ñòâåí íîé ïåð ñî íîé, ìîæ íî ñêà çàòü,
÷òî Daikatana ÿâ ëÿåò ñÿ â ïåð âóþ î÷å ðåäü shooter`îì, îä -
íà êî, êàê ÿ óæå è ãî âî ðèë, èìåþò ñÿ íå êî òî ðûå îò ëè ÷èÿ.
Mikiko Ebihara è Superfly Johnson, êî òî ðûå äîá ðî ñî âåñ òíî
ïî ìî ãàþò íàì îò ñòðå ëè âàòü âðà ãîâ è ïðî õî äèòü êàæ äûé
óðî âåíü — ýòî ïåð ñî íà æè, êî òî ðû ìè óï ðàâ ëÿåò êîì ïüþ -
òåð. Ìû äîë æíû âíè ìà òåëü íî ñëå äèòü çà òåì, ÷òî áû èõ íå
óáè ëè âî âðå ìÿ èã ðû, ñíàá æàòü îðó æèåì, ëå ÷èòü è îò äà -
âàòü èì ïðè êà çû. Âìåñ òî áà íàëü íî ãî «follow me» èìååò ñÿ
íà áîð èç ñå ìè êî ìàíä, êî òî ðûå, ïðåä ïî ëî æè òåëü íî, áó äóò
ïî íè ìàòü íà øè ñïóò íè êè: «get», «stay», «attack», «come»,
«back off», «yes» è «no» (ïîñ ëåä íèå äâå èñ ïîëü çóþò ñÿ â
òîì ñëó ÷àå, åñ ëè Mikiko è Superfly çà äàþò êà êîé-ëè áî âîï -
ðîñ). Èñ ïîëü çóÿ ýòè êî ìàí äû, ìû áó äåì ðàñ ïðå äå ëÿòü ìåæ -
äó ïåð ñî íà æà ìè îðó æèå è ýêè ïè ðîâ êó è êî ìàí äî âàòü èìè
íà ïðî òÿ æå íèè âñåé èã ðû. 

Òðè ïåð ñî íà æà, îäèí ëè äåð, êî òî ðûì ìû óï ðàâ ëÿåì — âàì
ýòî íè ÷å ãî íå íà ïî ìè íàåò? Íó êî íå÷ íî æå, RPG. Äëÿ òî ãî
÷òî áû óñè ëèòü ýòî ñõîä ñòâî, â Daikatana ó êàæ äî ãî ïåð ñî -
íà æà èìååò ñÿ íà áîð õà ðàê òå ðèñ òèê, êî òî ðûå ìû ìî æåì
ðàç âè âàòü ïî ìå ðå ïî ëó ÷å íèÿ îïû òà: ñè ëà (damage), òî÷ -
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íîñ òü (accuracy), ñêî ðîñ òü (speed), ã-õì...
ïðû ãó ÷åñ òü (acro) è vitality. Äî ñòðî ãî ãî
ñëå äî âà íèÿ êà íî íàì AD&D åùå äà ëå êî,
îä íà êî ýòîò íà áîð ïîç âî ëèò èã ðàþ ùå ìó
ðàç âèòü ó êàæ äî ãî ïåð ñî íà æà èìåí íî òå
ïà ðà ìåò ðû, êî òî ðûå îí ñ÷è òàåò íàè áî ëåå
ïî ëåç íû ìè, è ñäå ëàòü èã ðó áî ëåå ðàç -
íîîá ðàç íîé. Íó à â äî ïîë íå íèå ê íà øèì
âåð íûì NPC èìååò ñÿ îã ðîì íûé àñ ñîð òè -
ìåíò ìîí ñòðîâ, æàæ äó ùèõ îò ïðà âèòü íà
òîò ñâåò ïðè øåëü öåâ èç äà ëå êî ãî áó äó ùå -
ãî. Âñå ãî îæè äàåò ñÿ ïî ðÿä êà 64 ðàç ëè÷ -
íûõ ñó ùåñ òâ, íå êî òî ðûõ èç êî òî ðûõ ìû
óïî ìÿ íó ëè âû øå, ïðè ÷åì äîñ òè ãàåò ñÿ ïî -
äîá íîå ðàç íîîá ðà çèå îò íþäü íå çà ñ÷åò
ðàç ëè÷ íûõ ñêè íîâ, íà òÿ íó òûõ íà îä íè è
òå æå ìî äå ëè ìîí ñòðîâ — âñå èëè ïî
êðàé íåé ìå ðå áîëü øèí ñòâî âðà ãîâ îáå -
ùàþò áûòü óíè êàëü íû ìè íå òîëü êî âíåø -
íå, íî è ïî ñó òè, ñî ñâîè ìè ïî âàä êà ìè,
îðó æèåì, òàê òè êîé íà ïà äå íèÿ è îáî ðî íû.
×òî äî âîî ðó æå íèÿ íà øèõ ãå ðîåâ, àð ñå -
íàë êàæ äî ãî óðîâ íÿ ñîñ òà âèò êàê ìè íè ìóì
6 ðàç ëè÷ íûõ ñðåä ñòâ ïî äî áû ÷å ôðà ãîâ —
â ñóì ìå 24 íà âñþ èã ðó, ÷òî òàê æå âåñü ìà
è âåñü ìà íåï ëî õî. Íó à äëÿ òî ãî ÷òî áû
æèç íü íå êà çà ëàñü ñîâ ñåì óæ ëåã êîé è áå -
çîá ëà÷ íîé, ðàç ðà áîò ÷è êè ïðå äóñ ìîò ðå ëè
âîç ìîæ íîñ òü ñîõ ðà íå íèÿ â ëþ áîì ìåñ òå...
ïðè óñ ëî âèè òî ãî, ÷òî ïðåä âà ðè òåëü íî
áûë íàé äåí îäèí èç êðèñ òàë ëîâ Save
Game Gem.

Daikatana áà çè ðóåò ñÿ íà äâèæ êå Quake 2,
ïå ðå ðà áî òàí íîì íàñ òîëü êî, ÷òî â íåì îñ -
òà ëîñü íå òàê óæ è ìíî ãî îò îðè ãè íà ëà.
Îä íà êî âîç ðàñò âñå-òà êè äàåò î ñå áå
çíàòü, è íåñ ìîò ðÿ íà âñþ âíåø íþþ êðà ñî -
òó, íåì íî ãî óã ëî âà òûå ìî äå ëè ìî ãóò ñîñ -
ëó æèòü Daikatana ïëî õóþ ñëóæ áó ïðè
ñðàâ íå íèè ñ ïðåä ñòà âè òå ëÿ ìè ñëå äóþ ùå -
ãî ïî êî ëå íèÿ èãð ýòî ãî æàí ðà. Ñåé ÷àñ óæå
ñëîæ íî êî ãî-ëè áî óäè âèòü ïðà âèëü íûì
îñ âå ùå íèåì è òå íÿ ìè, äâóõ ñëîé íû ìè òåê -
ñòó ðà ìè íå áà è ïðî ÷è ìè øå äåâ ðà ìè ìè ðà
3D-ãðà ôè êè îá ðàç öà 1998 ãî äà. Îä íà êî,
òàê ëè ýòî âàæ íî? Âåäü â ïåð âóþ î÷å ðåäü
èã ðàåò ðîëü íå ñêðó ïó ëåç íûé ïîä ñ÷åò ïî -
ëè ãî íîâ, èñ ïîëü çî âàí íûõ ïðè ñîç äà íèè
êàæ äî ãî ïåð ñî íà æà, à îá ùåå âïå ÷àò ëå -
íèå, êî òî ðîå ïðîèç âî äèò èã ðà. À â ýòîì
ïëà íå çà Daikatana ìîæ íî íå áåñ ïî êîèòü -
ñÿ. Íó â êà êîé åùå èã ðå ñ íå áà áó äóò ïà -
äàòü ÐÀÇ ÍÛÅ ñíå æèí êè, íà ðè ñî âàí íûå
ëè÷ íî Äæî íîì Ðî ìå ðî è åãî òî âà ðè ùà ìè?

Çàÿâ ëå íèÿ î ïðîä âè íó òîì multiplayer-ðå -
æè ìè åùå íå âû øåä øåé èã ðû áû ëè áû íå
áî ëåå ÷åì ñëî âà ìè, åñ ëè áû íå âû øåä øàÿ
ïðè ìåð íî ãîä íà çàä äå ìî-âåð ñèÿ. Íåñ ìîò -
ðÿ íà îò íî ñè òåëü íî ñêðîì íûé íà áîð âîç -
ìîæ íîñ òåé, îíà áû ëà ïî äîñ òîèí ñòâó îöå -
íå íà ìíî ãè ìè òû ñÿ ÷à ìè ãåé ìå ðîâ, êî òî -
ðûå ñ óä âîåí íûì ýíòó çèàç ìîì ïðè íÿ ëèñü
æäàòü ïîë íóþ âåð ñèþ. Ïîä äåð æêà äî 32
èã ðî êîâ ïî ñå òè èëè Èí òåð íå òó â ðå æè ìàõ
deathmatch, deathtag, co-op è CTF, âîç -
ìîæ íîñ òü ðå ãó ëè ðî âàòü êî ëè ÷åñ òâî ó÷àñ -

òíè êîâ è îò ñëå æè âàòü ñòà òèñ òè êó (ïîñ ëåä -
íåå, êñòà òè, õà ðàê òåð íî è äëÿ ñèí ãëà), êàê
ìè íè ìóì ïî äâå êàð òû ñ êàæ äî ãî ýòà ïà èã -
ðû ïëþñ êó ÷à äî ïîë íè òåëü íûõ, ïîë íî -
ôóí êöèî íàëü íûé map-editor — íà áîð
âåñü ìà è âåñü ìà äîñ òîé íûé. Êî íå÷ íî, íå
ñòîèò íà äåÿòü ñÿ íà òî, ÷òî ðàñ ñ÷è òàí íàÿ â
ïåð âóþ î÷å ðåäü íà single èã ðà ïî òåñ íèò ñ
ìóëü òèï ëååð íî ãî ïüå äåñ òà ëà òà êèõ ëè äå -
ðîâ, êàê Unreal Tournament è Quake 3, íî
òåì íå ìå íåå ñó ùåñ òâóåò áîëü øàÿ âå ðîÿò -
íîñ òü, ÷òî ïîñ ëå òî ãî êàê áó äóò ïðîé äå íû
âñå ìèñ ñèè, èã ðà íå îò ïðà âèò ñÿ ïû ëèòü ñÿ
íà ïîë êó. 

Ýòîò íî ìåð óæå ãî òî âèë ñÿ â ïå ÷àòü, êîã äà
êàê ãðîì ñðå äè ÿñ íî ãî íå áà ïîÿ âè ëàñü
î÷å ðåä íàÿ íî âîñ òü: â îò ÷å òå ôè íàí ñî âîé
ñëóæ áû Eidos ãî âî ðèò ñÿ î òîì, ÷òî «â ñâÿ -
çè ñ ïà äå íèåì ïîò ðå áè òåëü ñêî ãî ñïðî ñà,
ïðè âåä øèì ê ïå ðå íà ñû ùå íèþ ðûí êà,
êîì ïà íèÿ ïðè íè ìàåò ðå øå íèå çà äåð æàòü
ðå ëèç íå êî òî ðûõ ïðîåê òîâ, âêëþ ÷àÿ...
Daikatana (PC) äî ïåð âî ãî êâàð òà ëà 2001
ãî äà». Íó ÷òî òóò ìîæ íî ñêà çàòü? Îñ òàåò -
ñÿ ëèøü ãðóñ òíî óëû áàòü ñÿ. Ïîä òâåð æäå -
íèå ýòî ãî ñîîá ùå íèÿ åùå íå ïîñ ëå äî âà ëî,
îä íà êî åñ ëè îíî îêà æåò ñÿ ïðàâ äîé, åä âà
ëè êòî-íè áóäü óäè âèò ñÿ. Ïî çà âå ðå íèÿì
ðàç ðà áîò ÷è êîâ èã ðà áû ëà ïðàê òè ÷åñ êè ãî -
òî âà åùå áîëü øå ãî äà íà çàä. Ïðè ìåð íî â
ýòî æå âðå ìÿ íàì ñêîð ìè ëè âåñü ìà ìíî -
ãîî áå ùàþ ùóþ ìóëü òèï ëååð íóþ äåì êó, è
âñå áëà ãî ïî ëó÷ íî çà òèõ ëî. Ðå ëèç ïå ðå íî -
ñè ëè óæå ñòîëü êî ðàç, ÷òî ìîæ íî ñáèòü ñÿ
ñî ñ÷å òà, Eidos, ïîò ðà òèâ íà Ion Storm
âåñü ìà ñî ëèä íóþ ñóì ìó, èñ êðåí íå ïû òà -
ëàñü íà âåñ òè ïî ðÿ äîê â êî ìàí äå Äæî íà
Ðî ìå ðî è äà æå ñòà âè ëà èì óëü òè ìà òóì...
íî âñå óñè ëèÿ, ïî õî æå, áû ëè íàï ðàñ íû ìè.
Äî íå äàâ íå ãî âðå ìå íè íàè áî ëåå âå ðîÿò -
íîé äà òîé ðå ëè çà ñ÷è òàë ñÿ ìàðò 2000 ãî -
äà, çà òåì âû õîä èã ðû ïå ðå íåñ ëè íà àï -
ðåëü. Åñ ëè ïå ÷àëü íàÿ íî âîñ òü îò Eidos
ïîä òâåð äèò ñÿ, ìû íå ñìî æåì óâè äåòü
Daikatana åùå ïî÷ òè ãîä. Ñó ùåñ òâóåò çûá -
êàÿ íà äåæ äà íà òî, ÷òî çà ýòî âðå ìÿ â
æàí ðå íå ïðîè çîé äåò êàð äè íàëü íûõ èç ìå -
íå íèé è ýòîò ïðîåêò íå óñ òà ðååò... ïî
êðàé íåé ìå ðå, íå óñ òà ðååò áåç íà äåæ íî.
Âåäü ñà ìîå õóä øåå, ÷òî ìî æåò ñëó ÷èòü ñÿ
ñ èã ðîé, ýòî ïðèä òèñü íå êî âðå ìå íè è íå
ê ìåñ òó, îñ òàòü ñÿ â òå íè ñâîèõ áî ëåå ìîä -
íûõ è óäà÷ ëè âûõ ñîá ðàòüåâ è êà íóòü â íå -
áû òèå, ïî õî ðî íèâ òåì ñà ìûì íàï ðÿ æåí -
íûé òðóä ïîñ ëåä íèõ òðåõ ëåò.

DAIKATANA ÕÈÒ?PREVIEW

ÑÈREVIEW

Èíòåðíåò ìàãàçèí 
ñ äîñòàâêîé íà äîì!!!

http: / /www.e-shop.ru

Çàêàç ïî èíòåðíåòó:
http://www.e-shop.ru
e-mail: eshop@gameland.ru 
òåëåôîí: (095) 258-8627, 928-6089, 928-0360

Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 19.00 áåç âûõîäíûõ.
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Superbike 2000
Èçäàòåëü: Electronic Arts
Ãîíêè íà ìîòîöèêëàõ

$
1
9
.9

5

$
1
9
.9

9

$
1
9
.9

5

$
8
.9

9

$
4
4
.9

9

$
2
5
.9

9

$
1
9
.9

9

$
5
9
.9

9

$
4
5
.9

9
$

2
7
0
.0

0

$
1
3
9
.0

0

$
3
5
.9

9

Need for Speed 4 (ðóñ.äîê.)
Èçäàòåëü: Electronic Arts
Ãîíêè íà ñïîðòèâíûõ ìàøèíàõ

The Sims (ðóñ.äîê.)
Èçäàòåëü: Electronic Arts
Ñèìóëÿòîð æèçíè ãîðîäñêèõ æèòåëåé

Theme Park World (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: Bulfrog
Ñòðîèòåëüñòâî è ðàçâèòèå 
ñîáñòâåííîãî ïàðêà àòòðàêöèîíîâ

Øòûðëèö
Èçäàòåëü: Áóêà
Ìóëüòèïëèêàöèîííûé 
þìîðèñòè÷åñêèé êâåñò

Commandos: 
Beyond the Call of Duty
Èçäàòåëü: Eidos
Mission Pack äëÿ Commandos

Unreal Tournament (ðóñ. äîê.) 
Èçäàòåëü: GT Interactive
Ïðîäîëæåíèå èçâåñòíîãî 3D Action

Ultima IX: Ascension (ðóñ.äîê.)
Èçäàòåëü: Origin
Ïðîäîëæåíèå ëåãåíäàðíîé 
ðîëåâîé èãðû

Sound Blaster Live 1024 (OEM)
Ïðîèçâîäèòåëü: Creative
Ñàìàÿ ïîïóëÿðíàÿ çâóêîâàÿ êàðòà 

Rage 3D 
Ïðîèçâîäèòåëü: Thrustmaster
Game Pad 
ñ ïðîãðàììíûìè êíîïêàìè

Montego II Quadzilla 
Ïðîèçâîäèòåëü: Turtle Beach
Ëó÷øàÿ çâóêîâàÿ êàðòà
íà áàçå Vortex II äëÿ èãð

Miro PCTV
Ïðîèçâîäèòåëü: Miro
TV-òþíåð äëÿ êîìïüþòåðà

Miro Video DC 10 Plus
Ïðîèçâîäèòåëü: Miro
Íåäîðîãîå ðåøåíèå äëÿ 
íåëèíåéíîãî ìîíòàæà 
ïîä óïðàâëåíèåì Windows

3Dfx Voodoo 3, 3000, 16 MB,
TV- out, AGP (OEM)
Ïðîèçâîäèòåëü: STB
Ãðàôè÷åñêèé 2D è 3D àêñåëåðàòîð 

Joystick Gamestick 
Ïðîèçâîäèòåëü: CH
Äæîéñòèê äëÿ àâèàñèìóëÿòîðîâ

Pilot Mouse Plus S-48
Ïðîèçâîäèòåëü: Logitech
Ëó÷øàÿ ìûøü äëÿ ðàáîòû
â Internet'e
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Nox (ðóñ.äîê.)
Èçäàòåëü: Westwood
Ðîëåâàÿ èãðà â ñòèëå Baldur’s Gate

NEW! NEW!NEW!

NEW!
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Äîñòàâêà ïî Ìîñêâå è Ñàíêò - Ïåòåðáóðãó $3,  
ïî Ìîñêîâñêîé îáëàñòè  $5- $9
Ïðåäñòàâèòåëüñòâî â Ñàíêò-Ïåòåðáóðãå: (812) 311-8312, eshop@litepro.spb.ru

F/A-18 Super Hornet
Èçäàòåëü: Digital Integration
Íîâûé àâèàñèìóëÿòîð

òîëüêî 2 äíÿ â íåäåëþ (ñðåäà è ÷åòâåðã), 
òîëüêî 2 ÷àñà (ñ 10.00 äî 12.00) äëÿ ïîêóïàòåëåé,
îôîðìèâøèõ çàêàç ÷åðåç Èíòåðíåò

Âíèìàíèå! ñêèäêàÑóïåð-ïðåäëîæåíèå:   

$
18.9

9

NEW!



«Âñïî ìè íàåò ñÿ ñ ÷óâ ñòâîì íîñ òàëü -
ãèè», «ïðåê ðàñ íûé ñþ æåò», «èäåàëü -
íî ïðî äó ìàí íàÿ ñèñ òå ìà», «ðîæ äå íèå
íàñ òîÿ ùå ãî èí òå ðàê òèâ íî ãî âè äåî» —
ÿ ðèñ êî âàë ïîâ òî ðèòü ýòè ñëî âà, åñ ëè
áû íå âñïîì íèë âîâ ðå ìÿ î òîì, ÷òî
Starlancer îò Digital Anvil — ýòî âîâ ñå
íå äå áþò íî âè÷ êîâ. Ýòî, åñ ëè âîñ -
ïîëü çî âàòü ñÿ ãà çåò íîé ëåê ñè êîé, —
ãëû áà îò êî ðè ôååâ èã ðî âîé èí äóñ -
òðèè. Êî íå÷ íî, è ïðî Wing Commander
îò äåëü íûå «âå òå ðà íû-ëþ áè òå ëè» ìî -
ãóò íà ãî âî ðèòü êó÷ êó ãà äîñ òåé, îñî áîå
âíè ìà íèå óäå ëèâ ïðè ýòîì èí òå ðàê -
òèâ íî ìó âè äåî (äåñ êàòü, ïîï ñà) è óï -

ðî ùåí íî ìó èã ðî âî ìó ïðî öåñ ñó (÷òî íà çû âàåò ñÿ, áåç êîì -
ìåí òà ðèåâ). Ãîñ ïî äà íå ïîñ âÿ ùåí íûå, ãî íè òå «âå òå ðà íîâ»
â øåþ! Starlancer, êàê ïðî äîë æå íèå, êàê ëî ãè ÷åñ êîå, èñ òî -
ðè ÷åñ êè ñëî æèâ øåå ñÿ ïðî äîë æå íèå Wing Commander —
ýòî êëàñ ñè ÷åñ êèé êîñ ìè ÷åñ êèé ñè ìó ëÿ òîð, íå îñî áåí íî
íóæ äàþ ùèé ñÿ â òîì, ÷òî áû ìû åãî çà ùè ùà ëè îò âå÷ íî íå -
äî âîëü íûõ «âå òå ðà íîâ-ëþ áè òå ëåé».

Èòàê, äî îôè öèàëü íî ãî âû õî äà Starlancer îñ òà ëèñü ñ÷è òàí -

íûå äíè. Ìàñ øòàá ñî áû òèÿ, î êî òî ðîì ìû ãî âî ðèì, ñëîæ -
íî ïå ðåî öå íèòü. Ýòî âîç âðà ùå íèå íà ñöå íó èã ðî âî ãî ìè ðà
íà ðîä íî-ëþ áè ìî ãî ñå ðèà ëà. Ïóñ òü îí òå ïåðü íà çû âàåò ñÿ
ïî-äðó ãî ìó, ïóñ òü íàì ïðåä ñòîèò ïîç íà êî ìèòü ñÿ ñ íî âû ìè
ãå ðîÿ ìè, ïóñ òü èç ìå íå íèÿ çàò ðî íó ëè äà æå òðà äè öèîí íóþ
êîí öåï öèþ, íî âñå æå Starlancer äå ëà ëè òå æå ëþ äè, ÷òî è
Wing Commander, à çíà ÷èò îá ùèé äóõ, ñòèëü, èã ðî âàÿ àò -
ìîñ ôå ðà âû çî âóò çíà êî ìûå ÷óâ ñòâà ÷å ãî-òî î÷åíü áîëü øî -
ãî, çíà ÷è òåëü íî ãî è îä íîâ ðå ìåí íî ïðîñ òî ãî. Â îá ùåì, êàê-
òî äà æå ñòðàí íî ðàñ ñóæ äàòü î òîì, îêà æåò ñÿ ëè òâî ðå íèå
Digital Anvil õè òîì èëè ïðîñ òî õî ðî øåé èã ðîé. Åñ òåñ òâåí íî,
îêà æåò ñÿ! Ïî ñå ìó â íàñ òîÿ ùåé ñòàòüå ìû áîëü øå âíè ìà -
íèÿ óäå ëèì òî ìó, ÷å ãî ñòîèò æäàòü îò
Starlancer, à ÷å ãî, íàï ðî òèâ, æäàòü îò íå ãî íå
ñòîèò. ×åì îáîñ íî âàí íî íà øå ñðàâ íå íèå ñ Wing
Commander, è ÷òî åìó ïðî òè âî ðå ÷èò. È êàê

âîîá ùå ðàñ øèô ðî âû âàåò ñÿ òåð ìèí «êëàñ ñè -
÷åñ êèé êîñ ìè ÷åñ êèé ñè ìó ëÿ òîð», êîèì Starlancer
è ÿâ ëÿåò ñÿ.

Âïðî ÷åì, ê èñ òî êàì íàì íåîá õî äè ìî îá ðà òèòü ñÿ, êàê
ìè íè ìóì, åùå îäèí ðàç. Ñ÷è òàåò ñÿ, ÷òî òðåòüÿ ÷àñ òü ñå ðèè
Wing Commander áû ëà ïî-íàñ òîÿ ùå ìó ðå âî ëþ öèîí íîé.
Òà êî âîé åå ñäå ëà ëî îáè ëèå ìîä íî ãî òîã äà âè äåî. Ïðàê òè -
÷åñ êè â êàæ äîé èã ðå êëàñ ñà «AAA» â òî âðå ìÿ âñòðå ÷à ëèñü
âè äåîô ðàã ìåí òû. Ïîñ òå ïåí íî âñå èç ìå íè ëîñü, íî òîã äà,
ïîâ òî ðÿþñü, ýòî áû ëî ìîä íî. Ñ äðó ãîé ñòî ðî íû, ñà ìî äîñ -
òà òî÷ íûå, äî âîëü íî áîëü øèå âè äåîâ ñòàâ êè â àð êàä íîì øó -
òå ðå... Äà åùå ñ ó÷àñ òèåì åñ ëè íå çâåçä ìè ðî âîé âå ëè ÷è -
íû, òî, êàê ìè íè ìóì, èç âåñ òíûõ âñåì àê òå ðîâ. Èç ðî ëè êîâ,
âñòðå ÷àþ ùèõ ñÿ ìåæ äó ìèñ ñèÿ ìè, ìîæ íî áû ëî áû ñîá ðàòü
íàñ òîÿ ùèé ôèëü ì, è èìåí íî òîã äà ðî äè ëèñü ïåð âûå ñëó õè
î ôèëü ìå Wing Commander... Âàæ íî, îä íà êî, äðó ãîå. Âàæ -
íî òî, ÷òî âè äåî ïðè äà ëî èã ðî âî ìó ñå ðèà ëó î÷åíü ñâîåîá -
ðàç íûé ñòèëü, øàðì, êî òî ðûé â Prophecy (ïÿ òîé ÷àñ òè WC)
âîñ ïðè íè ìàë ñÿ óæå ÷ó òî÷ êó ñòà ðî ìîä íûì, íî âñå ðàâ íî
ëþ áè ìûì. Âè äåî íàñ òîëü êî ýôôåê òíî è ãàð ìî íè÷ íî âïè -
ñû âà ëîñü â èã ðî âîé ïðî öåññ, ÷òî âîîá ðà çèòü «ñëå äóþ ùèé
Wing Commander» áåç íå ãî ïðîñ òî íå âîç ìîæ íî. Òåì íå ìå -
íåå Starlancer áó äåò ëè øåí òðà äè öèîí íîé îñî áåí íîñ òè îä -
íîé èç ñà ìûõ èç âåñ òíûõ èã ðî âûõ ñå ðèé.

ÕÈÒ?PREVIEW STARLANCER

STARLANCER

å ëè êîå äå ëî — èã ðî âûå êîð íè... Ïå ðåä òåì, êàê íà ïè ñàòü ïîñ ëåä íþþ ñòàòüþ â ðóá ðè êó «ÕÈÒ?»
ïî Starlancer, ÿ ïå ðå ÷è òàë îá çîð çíà êî ìî ãî âàì Ñåð ãåÿ Îâ ÷èí íè êî âà, ïîñ âÿ ùåí íî ãî ïîñ ëåä íåé
èã ðå èç ñå ðèè Wing Commander è îïóá ëè êî âàí íî ãî â N1 (20) 1998 ãî äà.
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Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: ñè ìó ëÿ òîð
Èç äà òåëü: Microsoft
Ðàç ðà áîò ÷èê: Digital Anvil
Òðå áî âà íèÿ ê êîì ïüþ òå ðó: Pentium 200, 32 MB RAM, Win’95/98
Îíëàéí: http://www.microsoft.com/games/da/starlancer/
Äàòà âûõîäà: 28 àï ðå ëÿ 2000 ãîäà



Ïðè âû÷ íî ãî âè äåî â òâî ðå íèè Digital Anvil íå áó äåò. Òî
åñ òü, íà ýòîò ðàç ðàç ðà áîò ÷è êè ðå øè ëè íå íà íè ìàòü ðå -
æèñ ñå ðîâ, àê òå ðîâ, îïå ðà òî ðîâ è äå êî ðà òî ðîâ. Âñåõ èõ
çà ìå íÿò ïðîã ðàì ìèñ òû è õó äîæ íè êè. Â Starlancer íàì áó äóò
ïðåä ëî æå íû áî ëåå îáû÷ íûå äëÿ ñîâ ðå ìåí íûõ èãð àíè ìà -
öèîí íûå ôðàã ìåí òû. Ìóëü òè êè, ïðî ùå ãî âî ðÿ. Êî íå÷ íî,
ðå øå íèå â ïîëü çó ÷èñ òî êîì ïüþ òåð íîé ãðà ôè êè ïî íÿò íî.
Ïðî ôåñ ñèî íàëü íî ñíÿ òûå âè äåî ðî ëè êè ñ ó÷àñ òèåì èç âåñ -
òíûõ è äà æå ìà ëîèç âåñ òíûõ àê òå ðîâ ïðîñ òî-íàï ðîñ òî íå
îêó ïàþò ñÿ. È íå ñòîèò çà áû âàòü î òîì, ÷òî Starlancer áîëü -
øåé ÷àñ òüþ èã ðî âîé ïóá ëè êè íè êîã äà íå áó äåò âîñ ïðè íè -
ìàòü ñÿ â êà ÷åñ òâå íåî ôè öèàëü íî ãî ïðî äîë æå íèÿ Wing
Commander. Òàê ÷òî âè äåîâ ñòàâ êè â ãîë ëè âóä ñêîì ñòè ëå
ñìîò ðå ëèñü áû ìà ëîñ òü íåó ìåñ òíî.

Ñ äðó ãîé ñòî ðî íû, ó íàñ åñ òü âñå îñ íî âà íèÿ áûòü óâå ðåí -
íû ìè â òîì, ÷òî âû øåó ïî ìÿ íó òûå àíè ìà öèîí íûå ôðàã ìåí -
òû Starlancer ïðåê ðàñ íî ñìî ãóò çà ìå íèòü òðà äè öèîí íîå âè -
äåî Wing Commander. Ïî êðàé íåé ìå ðå, òðåé ëåð, êî òî ðûé
íå òàê äàâ íî áûë âû ëî æåí â Èí òåð íå òå, ïîç âî ëèë íåì íî -
ãî óòå øèòü ñÿ íîñ òàëü ãè ðóþ ùèì ôà íà òàì WC. Îêà çû âàåò -
ñÿ, æè âûõ ïåð ñî íà æåé ìîæ íî ñäå ëàòü áåç æè âûõ àê òå ðîâ,
à ÷òî êà ñàåò ñÿ äå êî ðà öèé, ñïåöýôôåê òîâ è îá -
ùå ãî êà ÷åñ òâà àíè ìà öèîí íûõ âñòà âîê, òî òóò
âðÿä ëè ÷òî-ëè áî íóæ íî êîì ìåí òè ðî âàòü. Â îá -
ùåì, òîò ñà ìûé ãîë ëè âóä ñêèé ñòèëü îñ òàë ñÿ.

Äó ìàþ, ó ÷àñ òè ÷è òà òå ëåé âîç íèê âïîë -
íå ñïðà âåä ëè âûé âîï ðîñ, ïî ÷å ìó òàê
ìíî ãî ìåñ òà ìû óäå ëÿåì âåñü ìà íåç íà -
÷è òåëü íî ìó è áå çî áèä íî ìó àñ ïåê òó èã -
ðî âî ãî ïðî öåñ ñà. Îáû÷ íûå ìóëü òè êè, íà

êî òî ðûå ìû, êàê ïðà -
âè ëî, âîîá ùå âíè ìà -
íèÿ íå îá ðà ùàåì —
÷òî â íèõ ìî æåò áûòü
òà êî ãî îñî áåí íî ãî?
Íà ñà ìîì äå ëå, àíè -
ìà öèîí íûå ôðàã ìåí -
òû, êî òî ðû ìè íàñ
îáèëü íî óãî ùàþò
ïîñ ëå âû ïîë íå íèÿ
êàæ äîé ìèñ ñèè — ýòî

åä âà ëè íå áîëü øàÿ ÷àñ òü èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà. Âñÿ ýòà
ñòðåëü áà è ïî ëå òû â êîñ ìî ñå ðà áî òàþò òîëü êî íà òî, ÷òî -
áû ïîýôôåê òíåå ïðåä ñòà âèòü î÷å ðåä íîé êðó òîé ïî âî ðîò
ñþ æå òà. Ïî-êðàé íåé ìå ðå, òàê ïðåä ïî ëà ãà ëîñü ðà íåå. Â
Starlancer áà ëàíñ âñå æå îêà æåò ñÿ íåì íîæ êî äðó ãèì. Äî ìè -
íè ðî âàòü áó äóò âñå-òà êè êîñ ìè ÷åñ êèå ïî ëå òû, à ìóëü òè êè
èõ ñó ùåñ òâåí íî äî ïîë íÿò. Íî êàê-íè êàê, òðèä öàòü-ñî ðîê
ìè íóò ïåð âîê ëàñ ñíî ãî FMV èã íî ðè ðî âàòü íè êàê íåëü çÿ.

Âîîá ùå ñà ìîå ãëàâ íîå äëÿ èã ðû æàí ðà êîñ ìè ÷åñ êî ãî ñè ìó -
ëÿ òî ðà — ýòî âîé íà. Çà òÿæ íàÿ, ãëî áàëü íàÿ è îáÿ çà òåëü íî
êðî âà âàÿ. Ïðè ýòîì íàø ïðåä ïî ëà ãàå ìûé ïðî òèâ íèê äîë -
æåí áûòü îáÿ çà òåëü íî â íåñ êîëü êî ðàç ñèëü íåå, êî âàð íåå,
ñà ìîó âå ðåí íåå íàñ è îò òî ãî — ÷ó òî÷ êó ãëó ïåå. Åñ ëè äëÿ
íà øå ãî ïðî òèâ íè êà ýòà âîé íà îêà çû âàåò ñÿ âîé íîé öèôð,
òî äëÿ íàñ — ýòî âîé íà ãå ðîåâ, ÿð êèõ íå çàó ðÿä íûõ ëè÷ íîñ -
òåé, äîñ òîèí ñòâà è, êñòà òè, íå äîñ òàò êè êî òî ðûõ ìû èìååì
âîç ìîæ íîñ òü íàá ëþ äàòü â àíè ìà öèîí íûõ âñòàâ êàõ ìåæ äó
ìèñ ñèÿ ìè. Â ýòîé âîé íå äîë æíû áûòü êà òàñ òðî ôû, èñ ïîë -

íåí íûå äðà ìà òèç ìà, ïðå äà -
òåëü ñòâà áëèç êèõ äðó çåé è
ñëà áûå íà ìå êè íà ëþ áîâ íûé
ðî ìàí â ìÿã êîé îá ëîæ êå. È, â
êîí öå êîí öîâ, ìû îáÿ çà òåëü íî
äîë æíû ïî áå äèòü. Ñ òî÷ êè
çðå íèÿ îá ùåé õó äî æåñ -
òâåí íîñ òè ýòî, êî íå÷ íî,
ìà ëîñ òü íàèâ íî è äà æå

ïðè ìè òèâ íî, íî, ñ äðó ãîé ñòî ðî íû, ÷åì ñ ýòîé
òî÷ êè çðå íèÿ òîò æå Wing Commander è òå æå

Star Wars, îá ùåï ðèç íàí íûå øå äåâ ðû, ïðî òè âî ðå ÷àò íå õèò -
ðîé ñõåì êå? Ðà çó ìååò ñÿ, è Starlancer íå áó äåò â ýòîì îò íî -
øå íèè îñî áåí íî âû äå ëÿòü ñÿ. Âïðî ÷åì, åñ òü ó íå ãî îä íà õà -
ðàê òåð íàÿ îñî áåí íîñ òü. Äå ëî â òîì, ÷òî âîé íà, â êî òî ðîé
ìû ñûã ðàåì, ðà çó ìååò ñÿ, íå ñà ìóþ ïîñ ëåä íþþ ðîëü,
ïðîèñ õî äèò íå â ñòîëü îò äà ëåí íîì áó äó ùåì. Êîñ ìè ÷åñ êèå
áà òà ëèè ãðÿ äó ùå ãî áû ëè ñìî äå ëè ðî âà íû íà îñ íî âå ïî ëè -
òè ÷åñ êîé ñè òóà öèè íàñ òîÿ ùå ãî. Ïî ìíå íèþ ðå áÿò èç Digital
Anvil, åñ ëè âñå áó äåò òàê ïðî äîë æàòü ñÿ, òî â ñêî ðîì âðå ìå -
íè â ìè ðå îá ðà çóþò ñÿ äâå âðàæ äóþ ùèå ìåæ äó ñî áîé ïàð -
òèè. Â ïåð âîé îáúå äè íÿò ñÿ ñòðà íû Âîñ òî êà (îáúå äè íÿò ñÿ,
ñó äÿ ïî âñå ìó, âîê ðóã ìè ëè òà ðè çî âàí íîé Ðîñ ñèè), âî âòî -
ðóþ âîé äóò ñòðà íû Çà ïà äû, îá ðà çî âàâ íå÷ òî âðî äå ðàñ ïóõ -
øå ãî ÍÀ ÒÎ. Âè íî âà òà âî âñåì îêà æåò ñÿ Âîñ òî÷ íàÿ Êîà ëè -
öèÿ, êî òî ðàÿ âå ðî ëîì íî àòà êóåò èòàëüÿí ñêèé è ôðàí öóç -
ñêèé ôëîò, âðà ùàþ ùèé ñÿ ïî îð áè òå Ìàð ñà. Òàê æå áó äåò
óíè÷ òî æå íà ñåê ðåò íàÿ áà çà Çà ïàä íî ãî Àëüÿí ñà, ðàñ ïî ëî -
æåí íàÿ íà Ãà íè ìå äå, ñïóò íè êå Þïè òå ðà. Áóê âàëü íî ÷å ðåç
íåñ êîëü êî ÷à ñîâ Âîñ òî÷ íàÿ Êîà ëè öèÿ çàõ âà òû âàåò Ìàðñ è
Èî, îñ òàâ ëÿÿ Çà ïàä íî ìó Àëüÿí ñó ëèøü Îáå ðîí, îä íó èç ëóí
Óðà íà. Èìåí íî òàì ìû íà÷ íåì ñâîþ âîåí íóþ êàðüå ðó â êà -
÷åñ òâå âòî ðî ãî ëåé òå íàí òà 45-ãî Äîá ðî âîëü ÷åñ êî ãî Ýñ êàä -
ðî íà.

Êñòà òè, ñ òå ÷å íèåì âðå ìå íè ýòî ìó ñà ìî ìó 45-ìó Äîá ðî -
âîëü ÷åñ êî ìó Ýñ êàä ðî íó ñóæ äå íî áó -
äåò ñíèñ êàòü ðå ïó òà öèþ ñà ìî ãî
îïàñ íî ãî áîå âî ãî ïîä ðàç äå ëå -
íèÿ ñèë Çà ïàä íî ãî Àëüÿí ñà.
È, ìåæ äó ïðî ÷èì, íå òîëü êî
áëà ãî äà ðÿ âàì. Íå ñòîèò çà -
áû âàòü î òîì, ÷òî èã ðîê —
âñå ãî ëèøü îäèí èç ìíî ãèõ.
Êñòà òè, íå êî òî ðîå âðå -
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ìÿ íà çàä Digital Anvil âû ëî æè ëà íà ñâîåì ñàé òå
êðàò êèå õà ðàê òå ðèñ òè êè íà øèõ áó äó ùèõ áîå âûõ

òî âà ðè ùåé. Òùà òåëü íî ïðîà íà ëè çè ðî âàâ èõ, ìû
ïðèø ëè ê âû âî äó, ÷òî ìíî ãèå èç íèõ ñ òî÷ íîñ òüþ äî íåç íà -
÷è òåëü íûõ äå òà ëåé ïîâ òî ðÿþò ïåð ñî íà æåé èç Wing
Commander. ×òî, íà ìîé âçãëÿä, ïðîñ òî çà ìå ÷à òåëü íî. 

Ñòðóê òó ðó èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà ëåã êî ìîæ íî áû ëî áû íàç -
âàòü êëàñ ñè ÷åñ êîé. Íå÷ òî î÷åíü ïî õî æåå íàá ëþ äà ëîñü íå
òîëü êî â ñå ðèè Wing Commander, íî è â ñòà ðè÷ êå Tie-
Fighter, î êî òî ðîì, áîþñü, ñåé ÷àñ óæå íå ìíî ãèå âñïîì íÿò.
Íà çû âàòü áåç ëè êèõ ïðåä ñòà âè òå ëåé êîñ ìè ÷åñ êèõ ñè ìó ëÿ òî -
ðîâ ñîâ ðå ìåí íîñ òè íå õî ÷ó èç ïðèí öè ïà. Âñå äëÿ íàñ íà ÷è -
íàåò ñÿ íà áîå âîì òðàí ñïîð òå ðå ÷åò âåð òî ãî êëàñ ñà ANS
Reliant. Çäåñü ìîæ íî, íàï ðè ìåð, çà ëåç òü â òàê òè ÷åñ êèé
êîì ïüþ òåð è èçó ÷èòü èí ôîð ìà öèþ, êà ñàþ ùóþ ñÿ ïè ëî òîâ,
áîå âûõ ïîä ðàç äå ëå íèé, êîñ ìè ÷åñ êèõ ñó äîâ Çà ïàä íî ãî
Àëüÿí ñà èëè Âîñ òî÷ íîé Êîà ëè öèè, ïðî ÷è òàòü ïîñ ëåä íþþ
ñâîä êó íî âîñ òåé ñ ïî ëÿ áîÿ èëè îöå íèòü ïî òå ðè ïðî òèâ íè -
êà. Åñ òü íà ANS Reliant è òðà äè öèîí íûé áîå âîé òðå íà æåð,
êî òî ðûé ïîç âî ëèò âàì óñî âåð øåí ñòâî âàòü ñâîè àð êàä íûå
íà âû êè. Ðà çó ìååò ñÿ, åñ òü è ïî ìå ùå íèå, â êî òî ðîì ê êàæ -
äîé ìèñ ñèè ïðî âî äÿò ñÿ áðè ôèí ãè. Íàñ òî ðà æè âàåò îä íà êî
îò ñóò ñòâèå âñÿ êèõ óïî ìè íà íèé î òðà äè öèîí íîé êàþò-êîì -
ïà íèè, áà ðå, â êî òî ðîì ìîæ íî áû ëî âå ñå ëî ïîò ðå ïàòü ñÿ ñ
äðóçüÿ ìè, îï ðî êè íóòü ïà ðî÷ êó ñòà êàí ÷è êîâ êîñ ìè ÷åñ êî ãî
ãî ðÿ ÷è òåëü íî ãî è ìåæ äó äå ëîì ïðèó äà ðèòü çà êà êîé-íè -
áóäü ìëàä øåé ïî ÷è íó êðà ñîò êîé. Íåó æå ëè âñå ãî ýòî ãî íå
áó äåò? Íå âå ðþ! Íî äà æå åñ ëè òàê, ðàç ðà áîò ÷è êè ïðîñ òî
îáÿ çà íû ïðå äîñ òà âèòü íàì äîñ òîé íóþ çà ìå íó ëåã êî ìûñ -
ëåí íî ãî âðå ìÿï ðåï ðî âîæ äå íèÿ. Ïîñ ëå áðè ôèí ãîâ, êî òî -

ðûå áó äóò ïðî âî äèòü ñÿ êî ìàí -
äóþ ùèì 45-ì Äîá ðî âîëü ÷åñ êèì
Ýñ êàä ðî íîì Ìà ðèåé Ýí ðè êåç, ìû
ïî ïà äåì â òåõ íè ÷åñ êèé îò ñåê
ANS Reliant, â êî òî ðîì âû áå ðåì
ïîä õî äÿ ùèé êî ðàá ëü è ïî äî áàþ -
ùåå ñëó ÷àþ âîî ðó æå íèå.

Âîîá ùå ãî âî ðÿ, â Starlancer áó äåò
ïðåä ñòàâ ëå íî áî ëåå 80 ðàç ëè÷ -
íûõ êîñ ìè ÷åñ êèõ êî ðàá ëåé, ñòàí -
öèé, êðåé ñå ðîâ, øòóð ìî âè êîâ,
èñ òðå áè òå ëåé è òðàí ñïîð òå ðîâ.
Äâå íàä öàòü áó äóò äîñ òóï íû èã -
ðî êó. Èñ òðå áè òå ëè îò ëè ÷àþò ñÿ
äðóã îò äðó ãà íà áî ðîì áî ëåå-ìå íåå îáû÷ íûõ õà ðàê òå ðèñ -
òèê — ìàê ñè ìàëü íàÿ ñêî ðîñ òü, óñ êî ðå íèå, óï ðàâ ëÿå ìîñ òü,
çà ùèò íîå ïî ëå, âîñ ñòà íàâ ëè âàå ìîñ òü çà ùèò íî ãî ïî ëÿ è
áðî íÿ. Ïðè ýòîì ãî âî ðÿò, ÷òî âîñ ñòà íàâ ëè âàå ìîñ òü çà ùèò -
íî ãî ïî ëÿ ó âñåõ êî ðàá ëåé áó äåò îäè íà êî âàÿ. Â ñà ìîì íà -
÷à ëå èã ðû âàì áó äåò äîñ òóï íî âñå ãî ÷å òû ðå èñ òðå áè òå ëÿ.
Êàê òîëü êî âàñ ïðåä ñòàâ ëÿþò ê íàã ðà äå èëè ïî âû øàþò â
çâà íèè, â àí ãà ðå ANS Reliant ïîÿâ ëÿåò ñÿ åùå îäèí êî ðàá -
ëü. Ìû íå áó äåì íà äîë ãî îñ òà íàâ ëè âàòü ñÿ íà õà ðàê òå ðèñ -
òè êàõ êàæ äî ãî èç íèõ, ñêà æåì ëèøü, ÷òî Digital Anvil áîëü -
øîå âíè ìà íèå óäå ëè ëà íåîá õî äè ìî ìó áà ëàí ñó è âñå 12 èñ -
òðå áè òå ëåé ïî ëó ÷è ëèñü î÷åíü ðàç íû ìè è íå ïî õî æè ìè äðóã
íà äðó ãà.

Â ïðî öåñ ñå èã ðû íàì ïðåä ñòîèò âû ïîë íèòü 25 ìèñ ñèé. Íå
îñî áåí íî ìíî ãî, íî, ñ äðó ãîé ñòî ðî íû, õî ðî øèå èã ðû îò ëè -
÷àþò ñÿ îò ïëî õèõ òåì, ÷òî èõ ðàç ðà áîò ÷è êè äå ëàþò ñòàâ êó
íå íà êî ëè ÷åñ òâî... Â ïîä òâåð æäå íèå ýòèõ ñëîâ ìîæ íî äî -
áà âèòü ðàç âåð íó òóþ ñèñ òå ìó çà äà íèé ê ìèñ ñèÿì è ñõå ìó èõ
âû ïîë íå íèÿ. Íà ñà ìîì äå ëå, â Starlancer äîñ òà òî÷ íî ìíî ãî
ìèñ ñèé, â êî òî ðûõ íóæ íî ïðîñ òî ñòðå ëÿòü. Ïðè ýòîì áîëü -
øóþ ÷àñ òü ðà áî òû ìîæ íî óñ òó ïèòü ñâîèì òî âà ðè ùàì — íà
ïåð âûé âçãëÿä, ðå çóëü òàò íå èç ìå íèò ñÿ, ìèñ ñèÿ áó äåò ñ÷è -
òàòü ñÿ âû ïîë íåí íîé, äà æå åñ ëè âû ïîë íèë åå è íå èã ðîê.
Îä íà êî íå ñòîèò çà áû âàòü î òîì, ÷òî èìåí íî îò âàñ çà âè -

ñèò åñ ëè íå âñå, òî ìíî ãîå. Â îä íîé
èç ìèñ ñèé âàì âñòðå òèò ñÿ ãè ãàí -
òñêèé êðåé ñåð Âîñ òî÷ íîé Êîà ëè -
öèè. Êî íå÷ íî, åãî íóæ íî (è äà æå
ìîæ íî) óíè÷ òî æèòü. Ïðàâ äà, ñ òå -
ìè áîå âû ìè ðå ñóð ñà ìè, êî òî ðû ìè
âû áó äå òå îá ëà äàòü íà òîì ýòà ïå,
ñäå ëàòü ýòî îêà æåò ñÿ íåï ðîñ òî.
Åñ ëè ó âàñ äîñ òà òî÷ íî àð êàä íî ãî
îïû òà, òî âîç ìîæ íî âàì óäàñ òñÿ
ëè øèòü ñè ëû Âîñ òî÷ íîé Êîà ëè öèè

áîå âî ãî êðåé ñå ðà, åñ ëè — íåò... Åñ ëè — íåò, òî ìèñ ñèÿ âñå
ðàâ íî áó äåò ñ÷è òàòü ñÿ ïðîé äåí íîé. Ïðàâ äà, â ýòîì ñëó ÷àå
óöå ëåâ øèé áîå âîé êðåé ñåð ïî ïîð òèò âàì íå ìà ëî êðî âè â
áó äó ùåì. ×àñ òåíü êî áó äóò âñòðå ÷àòü ñÿ ìèñ ñèè, â êî òî ðûõ
íóæ íî áó äåò îõ ðà íÿòü òðàí ñïîð òíûå êî ðàá ëè è êîñ ìè ÷åñ -
êèå ñòàí öèè îò àòàê ïðî òèâ íè êà. Âñå ýòî áå çóñ ëîâ íî çíà êî -
ìî, íî âû âñå æå îøè áàå òåñü, åñ ëè äó ìàå òå, ÷òî Starlancer
äî òà êîé ñòå ïå íè òðà äè öèî íåí, ÷òî ïðîñ òî êî ïè ðóåò ðàñ -
ïðîñ òðà íåí íóþ êîí öåï öèþ áå çî âñÿ êèõ èç ìå íå íèé. ×òî
âû, ê ïðè ìå ðó, ñêà æå òå î òà êèõ ýêñòðàîð äè íàð íûõ ìèñ ñèÿõ,
â êî òî ðûõ íàì ïðè äåò ñÿ óíè÷ òî æàòü ìè íå ðà ëî äî áû âàþ -

ùèå àâ òî ìà òû, ëå òàÿ âíóò ðè àñ òå ðîè äà?
Èëè, äî ïóñ òèì, î íà ïà äå íèè íà êîñ ìè ÷åñ -
êóþ âåð ôü ïðî òèâ íè êà?

Äî âîëü íî-òà êè ñëîæ íî ãî âî ðèòü îá óðîâ íå
ðåà ëèñ òè÷ íîñ òè â êîñ ìè ÷åñ êîì ñè ìó ëÿ òî ðå.
Íåò, êî íå÷ íî, øó òåð îí è åñ òü øó òåð. Îä íà -
êî áû ëî áû â âûñ øåé ñòå ïå íè íåñ ïðà âåä ëè -

âî íå îò ìå òèòü óðî âåíü ïðî ðà áîò êè ñà ìûõ íåç íà ÷è òåëü íûõ
äå òà ëåé, áëà ãî äà ðÿ êî òî ðûì ìû îùó ùàåì, ÷òî ëå òèì íà
áûñ òðîì, íî ëåã êî óÿç âè ìîì èñ òðå áè òå ëå èëè òÿ æå ëîì, íî
÷ðåç âû ÷àé íî ìîù íîì áîì áàð äè ðîâ ùè êå. Ïðî ëå òàÿ ìè ìî
áîëü øîé êîñ ìè ÷åñ êîé ñòàí öèè, ìû ñïî ñîá íû îöå íèòü åå
ðàç ìå ðû, à îñ êîë êè àñ òå ðîè äà, ñòó ÷à ùèå ïî îá øèâ êå èñ -
òðå áè òå ëÿ, ìû îùó òèì òàê, êàê åñ ëè áû ìû ñè äå ëè âíóò ðè
íå ãî. Ïî íÿò íî, ðà çó ìååò ñÿ, ÷òî â áåç âîç äóø íîì ïðîñ òðàí -
ñòâå íåò è íå ìî æåò áûòü íè êà êèõ çâó êîâ, ïî íÿò íî è òî, ÷òî
â êîñ ìî ñå íå âîç ìîæ íû ýôôåê òíûå âè ðà æè è ðàç âî ðî òû,
êî òî ðûå áó äóò ëåã êî âû ïîë íÿòü ñÿ â Starlancer, íî... â êîí -
öå êîí öîâ, ýòî — èã ðà. ×òî, âïðî ÷åì, íå ìå øàåò âîñ ïðè íè -
ìàòü åå ñî âåð øåí íî ñåðüåç íî. Âåäü è èç âåñ òíûå Star Wars
íå îò ëè ÷à ëèñü è ïî îï ðå äå ëå íèþ íå ìîã ëè îò ëè ÷àòü ñÿ âû -
ñî êèì óðîâ íåì ðåà ëèñ òè÷ íîñ òè, ÷òî âðÿä ëè îñ òà íîâ ëè âà -
ëî êî ãî-ëè áî, ÷òî áû íàç âàòü øå äåâð øå äåâ ðîì.

×òî êà ñàåò ñÿ ãðà ôè êè, òî íà÷ íåì ñ òî ãî, ÷òî Starlancer â
ýòîì îò íî øå íèè, â ïðèí öè ïå, íå ñ ÷åì ñðàâ íèòü. Freespace
2? Ñìåø íî. Homeworld? Èã ðà êðà ñè âà, íî íå íàñ òîëü êî, äà
è âðÿä ëè ìîæ íî ñðàâ íè âàòü RTS è êîñ ìè ÷åñ êèé ñè ìó ëÿ òîð.
Â îá ùåì, êàð òèí êè ïå ðåä âà ìè. Ïî íÿò íî, ðà çó ìååò ñÿ, ÷òî
îíè âå ëè êî ëåï íû, íî ïîï ðî áóé òå ïðåä ñòà âèòü ñå áå
Starlancer â äâè æå íèè, êîã äà âñå ëå òàåò, ñâåð êàåò, îñ âå -
ùàåò ñÿ... Ïðåä ñòàâü òå ñå áå êîëü öà Ñà òóð íà è ãðîç íóþ àð -
ìà äó Âîñ òî÷ íîé Êîà ëè öèè. Ïðåä ñòàâü òå ñå áå òû ñÿ ÷è ñêà -
ëèñ òûõ îá ëîì êîâ â àñ òå ðîèä íîì ïî ëå è âçðûâ ãè ãàí òñêîé
êîñ ìè ÷åñ êîé ñòàí öèè...

Starlancer îáå ùàåò âåð íóòü â èã ðî âóþ èí äóñ òðèþ òî, ÷å ãî
åé ñåé ÷àñ òàê íå õâà òàåò... Ïîé ìè òå ìå íÿ ïðà âèëü íî:
Unreal Tournament áûë ïðå âîñ õî äåí, íî íå äó ìàþ, ÷òî êòî-
íè áóäü áó äåò âñïî ìè íàòü åãî ñ ÷óâ ñòâîì íîñ òàëü ãèè ãî äè -
êà ýäàê ÷å ðåç äâà. È Ultima Ascension ïðî âà ëè ëàñü íå òîëü -
êî ïî òî ìó, ÷òî íå ùàä íî ãëþ ÷è ëà è òîð ìî çè ëà. È Tomb
Raider íà äîåë ìíî ãèì íå òîëü êî ïî òî ìó, ÷òî Ëà ðà Êðîôò ñ
îäè íà êî âîé èí òî íà öèåé ñòî íåò âñå ÷å òû ðå ÷àñ òè. Â ýïî õó
ïðà âèëü íûõ, âû âå ðåí íûõ è âû äåð æàí íûõ ïðîåê òîâ ïî÷ òè
íå îñ òà ëîñü ìåñ òà áîëü øèì, íåîä íîç íà÷ íûì è íåì íîæ êî
áå çóì íûì èã ðàì. Èã ðàì, íà íåõ âàò êó êî òî ðûõ òàê æà ëóþò -
ñÿ òå ñà ìûå, ñ èðî íèåé êðè òè êî âàâ øèå â ñâîå âðå ìÿ Wing
Commander «âå òå ðà íû». Äå ëî, êî íå÷ íî, íå â îðè ãè íàëü -
íîñ òè, íå â òðà äè öèîí íîñ òè è íå â ãðà ôè êå. Äå ëî â ìè ëîé
ñåð äöó âîç ìîæ íîñ òè ïðåä ñòà âèòü ñå áÿ çà øòóð âà ëîì êîñ -
ìè ÷åñ êî ãî èñ òðå áè òå ëÿ, êî òî ðûé ÷å ðåç íåñ êîëü êî ìãíî âå -
íèé, ïîñ ëå ðàç ðå øå íèÿ íà ïî ñàä êó ìåä ëåí íî âëå òèò â àí -
ãàð ñòàâ øå ãî ðîä íûì ANS Reliant...
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ÂÅ×­ÍÛÉ­
Ïóñ òü âû äà æå è íå ÷è òà ëè íè îä íî -
ãî ïðîèç âå äå íèÿ Ìóð êî êà. Ïóñ òü
âàì ãëó áî êî ïà ðàë ëå ëåí ñàì ôàêò
ñó ùåñ òâî âà íèÿ ìóëü òèâ ñå ëåí íîé,
ãäå îá ðå ÷åí íà áåñ êî íå÷ íóþ æèç íü
Âå÷ íûé Ãå ðîé. Ïóñ òü âàì íå èí òå -
ðåñ íû ôàê òû áèîã ðà ôèè è íþàí ñû

ÿð êî ãî òâîð ÷åñ òâà ïè ñà òå ëÿ. Ïóñ òü. Ýòî ñåé ÷àñ íå ãëàâ -
íîå. ß ïîñ òà ðàþñü ïîñ òðîèòü ñâîé ðàñ ñêàç íå ñ ïî çè öèè
«èã ðà ïî ìî òè âàì ðî ìà íîâ Ìóð êî êà», à ïðîñ òî êàê «íåî -
áû÷ íàÿ ðî ëå âàÿ èã ðà». Êëþ ÷å âîå ñëî âî â äàí íîì ñëó ÷àå
— «íåî áû÷ íàÿ».

Èòàê, ñòåð æíåì ÿâ ëÿåò ñÿ Ãå ðîé. Ïî æà ëóé, èìåí íî òàê
íàè áî ëåå òî÷ íî ìîæ íî ïå ðå äàòü åãî ðîëü â ìóëü òèâ ñå -
ëåí íîé. Îí íå ïåñ ÷èí êà â áåñ êðàé íåé ïóñ òû íå, íå êàï ëÿ
â îêåà íå ñî ëå íûõ âîä — îí òîò, âîê ðóã êî ãî âðà ùàåò ñÿ
îã ðîì íûé ìèð, îá íà æàÿ âñå íî âûå è íî âûå ãðà íè è áðî -
ñàÿ âñå áî ëåå ñëîæ íûå è äðà ìà òè ÷åñ êèå âû çî âû. Íî ïðè
ýòîì Ãå ðîé íàñ òîëü êî æå ÷å ëî âå ÷åí, íàñ êîëü êî è ìû ñ
âà ìè. Îí òî÷ íî òàê æå íå ñïî ñî áåí óç ðåòü âåñü ñëîæ íûé
ìå õà íèçì ìè ðîç äà íèÿ; îí òî÷ íî òàê æå íå ìî æåò òî÷ íî
óêà çàòü, ãäå íà õî äèò ñÿ òîí êàÿ ëè íèÿ, îò äå ëÿþ ùàÿ Äîá -
ðî îò Çëà... Åãî åäèí ñòâåí íîå îò ëè ÷èå îò îáû÷ íî ãî ÷å -
ëî âå êà — áåñ êî íå÷ íîå ÷óâ ñòâî îá ðå ÷åí íîñ òè è âè íû.
Äëÿ íå ãî áåñ ñðî÷ íàÿ æèç íü, à òî÷ íåå ïîñ òîÿí íûå ïå ðå -
ðîæ äå íèÿ, íå íàã ðà äà, à íà êà çàíüå.

Ó Âå÷ íî ãî Ãå ðîÿ ìíî æåñ òâî èí êàð íà öèé. Îí âîå âàë â äà -
ëå êîì áó äó ùåì, îí ñòðàí ñòâî âàë â äà ëå êîì ïðîø ëîì, îí
ïîç íàë èíûå ìè ðû è èíûå ôîð ìû æèç íè. Íî ïà ìÿòü
ñëîâ íî ñìååò ñÿ íàä íèì è ïî êà çû âàåò ëèøü ôðàã ìåí òû
ìî çàè êè, êî òî ðûå íå âîç ìîæ íî ñîá ðàòü â åäè íóþ öå ëîñ -
òíóþ êàð òè íó. Îí ïîì íèò
îá ðûâ êè ñî áû òèé, ôðàã -
ìåí òû èìåí, íî íå ìî æåò
âñïîì íèòü, ÇÀ ×ÒÎ åìó
óãî òîâ ëå íà òà êàÿ ó÷àñ òü è
ÏÎ ×Å ÌÓ Ñóäü áà êàæ äûé
ðàç òàê æåñ òî êî îá õî äèò ñÿ
ñ íèì. 

ÝË­ÐÈÊ
Êëþ ÷å âîé ïåð ñî íàæ Stormbringer — Ýë ðèê — îä íà èç èí -
êàð íà öèé Âå÷ íî ãî Ãå ðîÿ. Ôè ãó ðà ýòî, êàê íåñ ëîæ íî äî -
ãà äàòü ñÿ, ïðî òè âî ðå ÷è âàÿ, ñëîæ íàÿ... è, â îá ùåì-òî, îò -
ðè öà òåëü íàÿ. Â òîì ñìûñ ëå, ÷òî ñ ïî çè öèé êëàñ ñè ÷åñ êî -
ãî ôýíòå çè äîá ðûì ãå ðîåì Ýë ðè êà íè êàê íå íà çî âåøü.
Îí íå ÷ó ðàåò ñÿ âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ äëÿ ïî áå äû ñè ëà ìè Õàî -
ñà, ÷òî â «îáû÷ íîé» ôýíòå çè ïðî òè âî ïî êà çà íî. Íî ïðè
ýòîì çàê ëåé ìèòü Ýë ðè êà êëåé ìîì ïî çî ðà è ïðè ÷èñ ëèòü ê
ñòà íó ñèë Çëà òî æå íå ïî ëó ÷àåò ñÿ. Îí èñ êðåí íå õî ÷åò
äî áèòü ñÿ ñïðà âåä ëè âîñ òè è ïðàê òè ÷åñ êè âñåã äà äåé -
ñòâóåò ñîã ëàñ íî êî äåê ñó ÷åñ òè. Íî ïðè ýòîì î÷åíü ÷àñ òî

ïî ëó ÷àåò ñÿ, ÷òî äîá ðîå äåÿ íèå îáî ðà ÷è âàåò ñÿ òà êèì
çëîì, î êî òî ðîì è ïî äó ìàòü ñòðàø íî!.. Õî òè òå ïðè ìåð?
Ëåã êî! Ïðåä ñòàâü òå ñå áå, êàê Âå÷ íûé Ãå ðîé áåç æà ëîñ òíî
óíè÷ òî æàåò âñþ ÷å ëî âå ÷åñ êóþ öè âè ëè çà öèþ! Íåò, êà êîâ
ìåð çà âåö! Äà Ñàó ðîí ñî âñå ìè ñâîè ìè Íàç ãó ëà ìè —
ïðîñ òî ðå áå íîê ïî ñðàâ íå íèþ ñ ýòèì ìîí ñòðîì! Âñå âåð -
íî, äà? À êàê âû ïîñ ìîò ðè òå íà òó æå ñè òóà öèþ, åñ ëè
âûÿñ íèò ñÿ, ÷òî ëþ äè âû ðî äè ëèñü â âàð âà ðîâ, íå îá ðå ìå -
íåí íûõ èç ëèø íåé ìî ðàëüþ? È ÷òî îä íî èõ ñó ùåñ òâî âà -
íèå ñìåð òåëü íî äëÿ âû ìè ðàþ ùåé ðà ñû ýëü ôîâ (â îðè ãè -
íà ëå îíà íà çû âàåò ñÿ ïî-äðó ãî ìó, íî òóò âàæ íà ñóòü, à íå
íàç âà íèå) — áëà ãî ðîä íûõ, êðà ñè âûõ è âå ëè êî äóø íûõ ñó -
ùåñ òâ? ×òî ñêà æè òå? À òå ïåðü ïðåä ñòàâü òå, ÷òî Ãå ðîé
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÷å ãî íà ÷è íàåò ñÿ ðàñ ñêàç î ðî ëå âîé èã ðå? Â äå âÿ íîñ òî äå -
âÿ òè ñëó ÷àÿõ èç ñòà îò ïðàâ íîé òî÷ êîé ñëó æèò âû áîð èã ðî -
âîé âñå ëåí íîé, ìå õà íè êà ðî ëå âîé ìî äå ëè, êëàñ ñû è ïåð ñî íà æè, îðó æèå, ìîí ñòðû... Íà áîð,
ìîæ íî ñêà çàòü, äæåí òëü ìåí ñêèé, îò òî ÷åí íûé è ïðî âå ðåí íûé âðå ìå íåì. Íî Strombringûer
ïî ïà äàåò ïîä òîò ñà ìûé ðåä êèé åäè íè÷ íûé ñëó ÷àé, êîã äà ïðè âû÷ íàÿ ñõå ìà íå ãî äèò ñÿ.
Ðàñ ñêàç íóæ íî çà âî äèòü ñîâ ñåì ñ äðó ãîé ñòî ðî íû. 
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ÕÈÒ?PREVIEW STORMBRINGER

Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: emotional RPG
Èç äà òåëü: TBA
Ðàç ðà áîò ÷èê: Snowball Studios
Òðå áî âà íèå ê êîì ïüþ òå ðó: PII 300+, 64Mb RAM
Îíëàéí: http://www.snowball.ru/stormbringer
Äàòà âûõîäà: IV êâàð òàë 2001 ãîäà

ÝË­ÐÈÊ,­ÌÓÐ­ÊÎÊ­È­ËÎÍ­ÄÎÍ

Ñåð ãåé Êëè ìîâ: «Â ñâîå âðå ìÿ ìû äî âîëü íî äîë ãî îá ñóæ äà ëè, íà ÷òî ìî æåò áûòü ïî õîæ Ñïÿ -
ùèé Îñ òðîâ Ýë ðè êà è ãäå â íà øåì ìè ðå ìîæ íî îòûñ êàòü àíà ëîã, ïî êà ñàì Ìóð êîê íà ïîñ ëåä -
íåé âñòðå ÷å íå ïî ñî âå òî âàë ïðî ãó ëÿòü ñÿ ïî ëîí äîí ñêèì êà íà ëàì — ïå ðåä ðàñ ñâå òîì äà äîæ -
äëè âîé îñåíüþ. ×åñ òíî ãî âî ðÿ, äå ëî áû ëî óæå â íà ÷à ëå çè ìû, íî âïå ÷àò ëå íèå âñå ðàâ íî íå
ñëà áîå — îò âî äû íà Òåì çå è â êà íà ëàõ ïîä íè ìàåò ñÿ òà êîé áå ëå ñûé óäóø ëè âûé òó ìàí, êàê
áóä òî íà ãî ðîä íà äå ëè áîëü øóþ òó ÷ó, íà óëè öàõ íè äó øè, íè ìà øè íû, âëàæ íîñ òü ïî÷ òè 90%
è ïî äðåâ íèì ñòå íàì ñïîë çàþò òÿ æå ëûå êàï ëè, à áî òèí êè ãëó õî ñòó ÷àò ïî ìî ùå íîé ìîñ òî -
âîé, è êàê áóä òî-òî ñëû øèøü ýõî, à òî è íåò, à ìî æåò ýòî è íå ýõî âîâ ñå, à âñàä íèê êà êîé
çàá ëóä øèé ñòó ÷èò ñÿ â âî ðî òà, è ñêâîçü ýòîò ïðåä ðàñ ñâåò íûé ìðàê òàê òîñ êëè âî è ìðà÷ íî
ñëûø íû îò çâó êè ïðèç ðà÷ íûõ êî ëî êî ëîâ... È âîò ìû òàê äî àá áàò ñòâà äîø ëè, è âäðóã èç íèîò -
êó äà ïî ëè öåé ñêèé íà ëî øà äè íàâ ñòðå ÷ó — íà äî áû ëî âè äåòü íà øó ðåàê öèþ, êðóã ëûå-êðóã -
ëûå ãëà çà è îò êðû òûå ðòû! (Ïðàâ äà, ïî ëè öåé ñêèé òî æå èç ðÿä íî ïî äè âèë ñÿ è ëî øàäü â ñòî -
ðî íó ñäó ðó ðâà íóë). :) Êî ðî ÷å ãî âî ðÿ, àò ìîñ ôå ðû Ýë ðè êà íàì õâà òè ëî ñ ëèõ âîé!» :)



îêà çàë ñÿ ïî ðàç íûå ñòî ðî íû áàð ðè êàä ñî
ñâîåé âîç ëþá ëåí íîé... È óáè âàåò åå ÷óòü
ëè íè ñîá ñòâåí íû ìè ðó êà ìè. Íî çà íåñ -
êîëü êî ìå ñÿ öåâ äî ýòî ãî òðà ãè ÷åñ êî ãî
ìî ìåí òà âîç ëþá ëåí íàÿ ñà ìî ëè÷ íî îò -
äàåò ïðè êàç «óáèòü ýòî ãî èç ìåí íè êà»!
Äà-à, ñè òóà öèÿ... Âïðî ÷åì, äà âàé òå âçâà -
ëèì âñå ýòèì ñëîæ íûå è íåîä íîç íà÷ íûå
âîï ðî ñû íà ïëå ÷è íà øå ãî ãå ðîÿ è óé äåì
äî ïî ðû äî âðå ìå íè îò ñòîëü øàò êèõ òåì. 

Ïî ãî âî ðèì ëó÷ øå î ñà ìîì Ýë ðè êå. Èòàê,
Ýë ðèê — àëü áè íîñ ñ äëèí íû ìè âî ëî ñà ìè
è òîí êè ìè ÷åð òà ìè ëè öà. Åãî ôè ãó ðà äà -
ëå êà îò ôè ãó ðû Êî íà íà èëè ïî äîá íûõ
íà êà ÷àí íûõ ìóæ ëà íîâ. Îí äà æå â íå êî -
òî ðîé ñòå ïå íè æåí ñòâå íåí è, åñ ëè õî òè -
òå, êðà ñèâ òàê íà çû âàå ìîé «áî ëåç íåí íîé
íåð âîç íîé êðà ñî òîé». 

Îí èí òåë ëåê òóàë. Íî èç ÷èñ ëà òåõ, êî ìó
òîí êèé è ïðî íè öà òåëü íûé óì äîñ òàâ ëÿåò
òîëü êî ñòðà äàíüÿ. Âîò òè ïè÷ íûé ïðè ìåð.
Êîã äà âîë øåá íèê ðàç ãî íÿåò ïðè ìè òèâ -
íûì çàê ëè íà íèåì òó ÷è íàä ïëÿ æåì, âñå
ðà äóþò ñÿ áåñ õèò ðîñ òíîé è íà ïåð âûé
âçãëÿä ñà ìîé áå çî áèä íîé ìà ãèè. Ëèøü
îäèí Ýë ðèê äó ìàåò î òîì, ÷òî ýòè ñà ìûå
îòîñ ëàí íûå òó ÷è íà âåð íÿ êà ñåé ÷àñ ëüþò
ëèâ íÿ ìè è ïîð òÿò óðî æàé â ñî ñåä íèõ
çåì ëÿõ. Òàê ÷òî êîë äîâ ñòâî íå òà êîå óæ
è áå çî áèä íîå... Ãðè áîå äîâ áûë áû îò Ýë -
ðè êà â ýêñòà çå!

Òîëü êî íå ïî äó ìàé òå, ÷òî ïå ðåä íà ìè

ïðåä ñòàåò ýäà êèé Âå÷ íûé Ñòðà äà ëåö è
äîñ òîé íûé èñ ïîë íè òåëü ïëà ÷à ßðîñ ëàâ -
íû. Ðà çó ìååò ñÿ, íåò. Ýë ðèê íå ïðîñ òî
òîí êî ÷óâ ñòâóåò ìèð, íå ïðîñ òî ïå ðå -
æè âàåò. Îí, ïî ìè ìî ýòî ãî, íà õî äèò ñÿ â
ïîñ òîÿí íîé áîðü áå.

Áî ðåò ñÿ Ýë ðèê ïðåæ äå âñå ãî ñàì ñ ñî -
áîé. Êàê ÿ ãî âî ðèë, âíóò ðåí íèé ìèð ãå -
ðîÿ íàñ òîëü êî æå ñëî æåí è ïðî òè âî ðå -
÷èâ, êàê è ó ëþ áî ãî ÷å ëî âå êà, à, ñëå äî -
âà òåëü íî, íàñ òîëü êî æå íå ñî âåð øå íåí.
È ýòî çàñ òàâ ëÿåò åãî ïîñ òîÿí íî ñîì íå -
âàòü ñÿ — à âäðóã? À ìî æåò îí íå òà êîé
óæ è ïëî õîé? Âäðóã â ýòîò ðàç îí ñòà íåò
íå èã ðóø êîé â ðó êàõ Ñóäü áû, à ñàì ïî -
âåð íåò çâåç äû òàê, êàê åìó ïîä ñêà çû -
âàåò ñåð äöå? 

ÍÀÃÐÀ ÍÈ...
Êî íå÷ íî, ðàñ êðûòü õà ðàê òåð ãëàâ íî ãî ãå -
ðîÿ çà íåñ êîëü êî àá çà öåâ òåê ñòà íå âîç -
ìîæ íî. Äëÿ ýòî ãî íóæ íî êàê ìè íè ìóì
îäî ëåòü âñå ãî Ìóð êî êà... Íî, ñìåþ íà -
äåÿòü ñÿ, îñ íîâ íóþ ìûñ ëü âû óëî âè ëè:
Ýë ðèê — íåîä íîç íà÷ íûé è î÷åíü ñëîæ -
íûé ãå ðîé. Èìåí íî òà êèì îí ïðåä ñòàåò
íà ñòðà íè öàõ ïðîèç âå äå íèé ïè ñà òå ëÿ è
èìåí íî òà êèì îí áó äåò è â Strormbringer. 

Âñå ïðèê ëþ ÷å íèÿ — ýòî íå áà íàëü íûé
íà áîð îïû òà è ïðî êà÷ êà ñêèë ëîâ. Â ïåð -
âóþ î÷å ðåäü ýòî òîí êèé áà ëàíñ ìåæ äó
ñè ëà ìè Õàî ñà è Ïî ðÿä êà. Åñ ëè ãî âî ðèòü
î÷åíü ïðè ìè òèâ íî, òî ýòî îëè öåò âî ðå íèå
ñèë Çëà è Äîá ðà, íà õî äÿ ùèõ ñÿ â ïîñ -
òîÿí íîì ïðî òè âî áîð ñòâå. 

Êà çà ëîñü áû, ÷òî ïðî ùå — âû áè ðàé ñòî -
ðî íó è ïî ìî ãàé äà âèòü ïðî òèâ íè êà, îä -
íà êî íà ñà ìîì äå ëå ïîñ òå ïåí íî âû ðè ñî -
âû âàåò ñÿ êîí öåï öèÿ Êîñ ìè ÷åñ êî ãî Ðàâ -
íî âå ñèÿ, êî òî ðîå íåç ðè ìî ïðè ñóò ñòâóåò
â êà ÷åñ òâå òðåòüåé ñè ëû è äî âîëü íî
îùó òè ìî ïîä ïðàâ ëÿåò õîä áîðü áû. Ýë -
ðèê, èç íà ÷àëü íî ïðè íàä ëå æà ùèé ê Õàî ñó
è ñâÿ çàí íûé ñ Ïî âå ëè òå ëåì Õàî ñà äðåâ -
íåé ðî äî âîé êëÿò âîé, íà ÷è íàåò çà äà -
âàòü ñÿ âîï ðî ñîì, à íå ñëó æèò ëè îí ñàì
â ïåð âóþ î÷å ðåäü Ðàâ íî âå ñèþ è óæå ïî -
òîì êà êîé-òî èç äâóõ ñòè õèé? Èíû ìè ñëî -
âà, â îò ëè ÷èå îò ìíî æåñ òâà ðî ëå âè êîâ,
ãäå ãå ðîé èç íà ÷àëü íî áî ðåò ñÿ çà îä íó
ñòî ðî íó è ïðî òèâ äðó ãîé, èã ðîê-Ýë ðèê

STORMBRINGER ÕÈÒ?PREVIEW

ÝË­ÐÈÊ­È­ÊÎ­ÍÀÍ

Ñåð ãåé Êëè ìîâ: «Ïî÷ òè ÷å òû ðå ãî äà íà çàä îä íà ÿïîí -
ñêàÿ ñòó äèÿ (Haiku) ðå øè ëà ñäå ëàòü èã ðó ïðî Ýë ðè êà è
ïîä ïè ñà ëàñü ñ Psygnosis’îì. Ìóð êîê ýòî äå ëî îäîá ðèë,
íî ïîñ òà âèë ñâîå îáû÷ íîå óñ ëî âèå î òîì, ÷òî îñ òàâ -
ëÿåò çà ñî áîé ïðà âî êîð ðåê òè ðî âàòü ñþ æåò è àò ìîñ ôå -
ðó. Îáû÷ íî ïî ìè ìî îðè ãè íàëü íûõ êíèã è èí òåð âüþ
ðàç ðà áîò ÷è êè âîâ ñþ ïîëü çóþò ñÿ ñî âå òà ìè àâ òî ðà, îä -
íà êî ÿïîí öû óïîð íî ìîë ÷à ëè è òîëü êî çà ãà äî÷ íî óëû -
áà ëèñü ïðè âñòðå ÷å. Íà êî íåö ïîñ ëå ïî ëó òî ðà ëåò ðà áî -
òû êî ìàí äà ñ áîëü øîé ïîì ïîé ïðå ïîä íåñ ëà Ìóð êî êó è
åãî àãåí òó èã ðà áåëü íóþ äå ìî-âåð ñèþ, à åùå ÷å ðåç òðè
äíÿ ïðîåêò áûë ðàç è íàâ ñåã äà çàê ðûò: íà ïåð âûõ æå
ñå êóí äàõ èã ðû ìóñ êó ëèñ òûé, çà ãî ðå ëûé, îá íà æåí íûé
ïî ïîÿñ Ýë ðèê âðû âàë ñÿ â ÷åð íûé çà ìîê Èð êó íà è íà -
÷è íàë íà ëå âî è íàï ðà âî ïî ëî ñî âàòü ñâîèì ãè ãàí òñêèì
ìå ÷îì ïîä áå ãàþ ùóþ ñòðà æó, ïî õî äó äå ëà ñî áè ðàÿ
ïðè âÿ çàí íûõ ê ñòå íàì îá íà æåí íûõ äå âèö, çà ñïà ñå íèå
êàæ äîé èç êî òî ðûõ ââåðõ îò ëå òà ëè 25 î÷ êîâ áî íó ñà.
Åäèí ñòâåí íûì äîñ òî âåð íî öåí çóð íûì êîì ìåí òà ðèåì
íà òîé âñòðå ÷å áû ëà ôðà çà «Õî ðî øèé ó âàñ Êî íàí ïî -
ëó ÷èë ñÿ, à êîã äà Ýë ðè êà ñìîò ðåòü áó äåì?»» :))

ÝË­ÐÈÊ­È­ÑÈ­ËÛ­ÕÀÎÑÀ

Ñåð ãåé Êëè ìîâ: «Çà ïîñ ëåä íèå äå ñÿòü ëåò ïî ïû òîê ïå ðå íåñ òè âñå ëåí íóþ Ìåëü íè áîíýé áû ëî ïðåä ïðè íÿ òî
íå ìà ëî — îò êî ìèê ñîâ è äî èã ðó øå÷ íûõ Ýë ðè êîâ. Îä íà êî êàæ äûé ðàç ñòðàí íûå öå ïî÷ êè ñëó ÷àé íîñ òåé ìå -
øà ëè îñó ùåñ òâëå íèþ ïëà íîâ, è ïðîåê òû çà ìî ðà æè âà ëèñü. Òàê, íà ñå ãîä íÿø íèé äåíü îá ãî âà ðè âàåò ñÿ óæå
19-é âà ðèàíò êè íîñ öå íà ðèÿ ïî ïåð âîé êíè ãå ñå ðèè, à èç âñåõ âà ðèàí òîâ ñòà òóýòîê âû æè ëè òîëü êî äâå, ÷òî
ïî ðî äè ëî â ñðå äå àãåí òîâ è ïè ñà òå ëåé î÷åíü æè âóþ ëå ãåí äó î ñè ëàõ Ïî ðÿä êà, ñäåð æè âàþ ùèõ äàëü íåé øåå
ðàñ ïðîñ òðà íå íèå îá ðà çà ñëó ãè Õàî ñà â íà øåì ñ âà ìè ìè ðå. Ñëà âà Áî ãó, ÷òî îá ýòîé èñ òî ðèè ìû óç íà ëè çà -
ðà íåå — áóê âàëü íî â òå ÷å íèå ìå ñÿ öà ïîñ ëå îáúÿâ ëå íèÿ ïðîåê òà íà íàø ïî÷ òî âûé ÿùèê ñâà ëè ëîñü áî ëåå
ñòà ïè ñåì ñ ðàç ëè÷ íî ãî ðî äà óã ðî çà ìè îò èìå íè Êîñ ìè ÷åñ êî ãî Ðàâ íî âå ñèÿ è ïðî ðî ÷åñ òâ î çà âå äî ìîì ïðî -
âà ëå ëþ áîé èã ðû, ñâÿ çàí íîé ñ îá ðà çîì Áå ëî ãî Âîë êà. Òå ïåðü íàø àãåíò ëþ áèò ïîâ òî ðÿòü, ÷òî åäèí ñòâåí -
íûé ñïî ñîá èç áà âèòü Ýë ðè êà îò ïðîê ëÿ òèÿ — âû ïóñ òèòü ïî íå ìó õî ðî øóþ èã ðó.» :)

Èíòåðíåò ìàãàçèí 
ñ äîñòàâêîé íà äîì!!!

http: / /www.e-shop.ru

Çàêàç ïî èíòåðíåòó:
http://www.e-shop.ru
e-mail: eshop@gameland.ru 
òåëåôîí: (095) 258-8627, 928-6089, 928-0360

Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 19.00 áåç âûõîäíûõ.

Äîñòàâêà ïî Ìîñêâå è Ñàíêò - Ïåòåðáóðãó $3,  
ïî Ìîñêîâñêîé îáëàñòè  $5- $9
Ïðåäñòàâèòåëüñòâî â Ñàíêò-Ïåòåðáóðãå: (812) 311-8312, eshop@litepro.spb.ru

òîëüêî 2 äíÿ â íåäåëþ (ñðåäà è ÷åòâåðã), 
òîëüêî 2 ÷àñà (ñ 10.00 äî 12.00) äëÿ ïîêóïàòåëåé,
îôîðìèâøèõ çàêàç ÷åðåç Èíòåðíåò

Âíèìàíèå! ñêèäêàÑóïåð-ïðåäëîæåíèå:   

$
8
9
.9
9

Xena
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
Ðîëåâàÿ èãðà ïî ìîòèâàì 
èçâåñòíîãî ñåðèàëà

$
6
5
.9
9

$
8
9
.9
9

Duke Nukem 64
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
Ïîïóëÿðíûé action

$
7
9
.9
9

$
7
9
.9
9

$
3
5
.9
9

$
9
9
.9
9

$
5
7.5

9

$
4
4
.9
9

$
4
4
.9
9

$
4
4
.9
9

$
22
.1
9

$
9
.9
9

$
4
2
.9
9

$
43.9

9

Donkey Kong 64
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
Ïðîäîëæåíèå ñàìîãî çíàìåíèòîãî
ñåðèàëà Donkey Kong

Zelda 64
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
Ëó÷øàÿ RPG âñåõ âðåìåí

Shadow Man 
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
Òðåõìåðíûå ïðèêëþ÷åíèÿ 
îò òðåòüåãî ëèöà

Ridge Racer 64
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
Ãîíêè íà ñïîðòèâíûõ ìàøèíàõ

Expansion Pack
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
Ðàñøèðåíèå îïåðàòèâíîé ïàìÿòè 
äëÿ ïðèñòàâêè íà 4 MB

Nintendo 64 (US)
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
64-áèòíàÿ èãðîâàÿ ïðèñòàâêà 
ê òåëåâèçîðó

Game Boy Color
Ñèñòåìà: Öâåòíîé Game Boy
8-áèòíàÿ èãðîâàÿ ñèñòåìà 
ñ öâåòíûì ýêðàíîì íà 56 öâåòîâ

Game Boy
Ñèñòåìà: ×åðíî-áåëûé Game Boy
8-áèòíàÿ èãðîâàÿ ñèñòåìà 
ñ ÷åðíî-áåëûì ýêðàíîì

(Color) Tarzan
Ñèñòåìà: Öâåòíîé Game Boy
Ïðèêëþ÷åíèÿ ïî ìîòèâàì
ìóëüòèïëèêàöèîííîãî ôèëüìà

(Color) Quest for Camelot
Ñèñòåìà: Öâåòíîé Game Boy
Ïðèêëþ÷åíèÿ ãåðîåâ èç ïîïóëÿðíîãî
ìóëüòôèëüìà

(Color) Men in Black
Ñèñòåìà: Öâåòíîé Game Boy
Àðêàäà ñ ãåðîåì èç ïîïóëÿðíîãî 
ìóëüòôèëüìà

Daffy Duck
Ñèñòåìà: ×åðíî-áåëûé Game Boy
Ïðèêëþ÷åíèÿ óòêè â êîñìîñå

(PAL) Moto Racer
Ñèñòåìà: Sony PlayStation (PAL)
Ãîíêè íà ìîòîöèêëàõ

(PAL) Croc 2
Ñèñòåìà: Sony PlayStation (PAL)
Âòîðàÿ ÷àñòü ïðèêëþ÷åíèé
êðîêîäèëü÷èêà

(PAL) Spyro 2
Ñèñòåìà: Sony PlayStation (PAL)
Ïðîäîëæåíèå ïðèêëþ÷åíèé
äèíîçàâðèêà
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Turok: Rage Wars
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
Ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêàÿ âåðñèÿ 
çíàìåíèòîé èãðû

NEW!



äîë æåí òîí êî áà ëàí ñè ðî âàòü ìåæ äó äâó ìÿ ñè ëà ìè è èñ -
ïîëü çî âàòü èõ â ñâîèõ öå ëÿõ, à íå ïîç âî ëÿòü èì èñ ïîëü -
çî âàòü ñå áÿ. Íå ñòîèò ïðè ýòîì çà áû âàòü è ïðî ìíî æåñ -
òâî èñ êëþ ÷è òåëü íî íåé òðàëü íûõ ñîþç íè êîâ Àëü áè íî ñà,
íàï ðè ìåð, ýëå ìåí òà ëåé è èõ áî ãîâ (õî òÿ áû Êî ðî ëÿ
Ñòðàà øà — ïî âå ëè òå ëÿ ìîð ñêèõ ïó ÷èí).

Âå÷ íûé Ãå ðîé ïû òàåò ñÿ áûòü âíå ïðà âèë Õàî ñà è Ïî ðÿä -
êà. Íî íà íåì âî ìíî ãîì çà âÿ çàí èñ õîä âå ëè êîé áèò âû, è
ïîýòî ìó áî ãè è áî æåñ òâà, êàê ïðà âè ëî, äåé ñòâóþò ñ íèì
î÷åíü îñ òî ðîæ íî. Èíîã äà ñ Ãå ðîåì âñòðå ÷àåò ñÿ Ðû öàðü â
×åð íîì è Æåë òîì, êî òî ðûé, ñêî ðåå âñå ãî, ïðåä ñòàâ ëÿåò
ñî áîé Êîñ ìè ÷åñ êîå Ðàâ íî âå ñèå (îä íà êî ñàì â ýòîì íå
ïðèç íàåò ñÿ), èíîã äà Ãå ðîé âñïî ìè íàåò ñâîå áó äó ùåå
è ìî ìåíò, êîã äà îí ïî âå äåò öå ëóþ àð ìèþ óáè òûõ
âîè íîâ â ïîñ ëåä íþþ áèò âó, íî âñå ýòî íî ñèò õà ðàê -
òåð ñîì íå íèé è âè äå íèé... Ñîï ðî âîæ äàåò æå åãî â òà -
êèõ ïå ðå ðîæ äå íèÿõ Âå÷ íûé Ñïóò íèê Ãå ðîÿ (êî òî ðûé

îá ðå ÷åí ïîì íèòü âñå ñâîè ðåèí êàð íà -
öèè, íî ïðåä ïî ÷è òàåò îá ýòîì íå ãî âî -
ðèòü) è Âå÷ íàÿ Âîç ëþá ëåí íàÿ, êî òî -
ðóþ îí ïîñ òîÿí íî òå ðÿåò (çà ÷òî?). 

ÍÀ­ÁÎÐ.ÄÆÅÍ ÒËÜ ÌÅÍ -
ÑÊÈÉ.

Âñå âû øåñ êà çàí íîå è åñ òü îò ïðàâ íàÿ
òî÷ êà äëÿ ïðè âû÷ íî ãî ðàñ ñêà çà î
Strormbringer. Íå ñïî ðþ, èã ðî âàÿ îñ íî -

âà ÿâ ëÿåò ñÿ î÷åíü âàæ íîé ñîñ òàâ ëÿþ ùåé, à èíîã äà è ñà -
ìîé âàæ íîé. Íî íå â ñëó ÷àå Strormbringer. È èìåí íî
ïîýòî ìó ÿ òàê äîë ãî ïîä âî äèë âàñ ê ñà ìîé èã ðå.

Êëþ ÷å âûì ïåð ñî íà æåì Strormbringer ÿâ ëÿåò ñÿ, êî íå÷ íî
æå, Ýë ðèê. Â ñà ìîì íà ÷à ëå — ýòî îò íî ñè òåëü íî ñëà áûé
ãå ðîé ñ ãè ãàí òñêèì ïî òåí öèà ëîì. Åñ òåñ òâåí íî, ó íå ãî
èìåþò ñÿ áà çî âûå õà ðàê òå ðèñ òè êè è íà áîð ñêèë ëîâ.

Ðî ëå âàÿ ñèñ òå ìà íà äàí íîì ýòà ïå ðà áîò åùå íå îï ðå äå -
ëå íà íà ñòî ïðî öåí òîâ, íî êîå-÷òî èç âåñ òíî. Âî-ïåð âûõ,
áîëü øèí ñòâî õà ðàê òå ðèñ òèê áó äåò ðàñ òè ïî ìå ðå èõ èñ -
ïîëü çî âà íèÿ. Â êà ÷åñ òâå î÷åíü õà ðàê òåð íî ãî ïðè ìå ðà

ðó êî âî äè òåëü ïðîåê òà Ñåð ãåé
Êëè ìîâ ïî âå äàë íàì ñöå íàð -
íóþ ïðè êèä êó âòî ðîé ãëà âû (à
âñå ãî èã ðà ðàç äå ëå íà íà ïÿòü
ãëàâ). Èòàê, ïðåä ñòàâü òå âå -
ëè ÷åñ òâåí íûé çàë, ãäå íà òðî -
íå âîñ ñå äàåò Èì ïå ðà òîð-Àëü -
áè íîñ. Íàï ðî òèâ òðî íà î÷åð -
÷åí ìà ãè ÷åñ êèé êðóã. 

Ýë ðèê ïðèñ òó ïàåò ê òðå íè ðîâ -

êå ñâîèõ ìà ãè ÷åñ êèõ óìå íèé. Äëÿ íà ÷à ëà îí âû âî äèò
íåñ ëîæ íóþ ðó íó è ïðè çû âàåò â êðóã ñëà áåíü êî ãî äå ìî -
íà. Âñïûø êà — è ïå ðåä Èì ïå ðà òî ðîì ïðåä ñòàåò òðÿ ñó -
ùèé ñÿ îò ñòðà õà æàë êèé ÷åð òå íîê, êî òî ðûé íå ìåä ëåí íî
íà ÷è íàåò ìî ëèòü î òîì, ÷òî áû åãî îò ïóñ òè ëè âîñ âîÿ ñè.
Ìîë, åìó òóò õî ëîä íî è íåóþò íî. Ðàñ òå ðÿí íûé Ýë ðèê ïû -
òàåò ñÿ ñïðî ñèòü äå ìî íà î òîì, çíàåò ëè îí çàê ëè íà íèÿ,
ñïî ñîá íûå ïðèç âàòü áî ëåå ñèëü íûõ ñó ùåñ òâ, íà ÷òî ÷åð -
òå íîê òîëü êî ìà øåò ñâîè ìè ëà ïà ìè è ëî ïî ÷åò, ÷òî îí
íè ÷å ãî òà êî ãî è ñëû õîì íå ñëû õè âàë. Ýë ðèê ïî æè ìàåò
ïëå ÷à ìè è îò ïóñ êàåò åãî ñ ìè ðîì.

Ïîñ ëå ýòî ãî Àëü áè íîñ îò ïðàâ ëÿåò ñÿ ê áèá ëèî òå êà ðþ è
çàÿâ ëÿåò, ÷òî òà êîé ñïî ñîá îñ âîå íèÿ ìà ãèè íå ãî äèò ñÿ è
÷òî îí íè êîã äà íå ñìî æåò óç íàòü, êàê âûç âàòü ïî-íàñ òîÿ -
ùå ìó ñèëü íûõ ñó ùåñ òâ. Íà ýòî ñåí òåí öèþ áèá ëèî òå êàðü
ëèøü óñ ìå õàåò ñÿ è äîñ òàåò êíè ãó, ãäå ñêà çà íî, ÷òî ÷åð -
òÿ òà ñó ùåñ òâà äî êðàé íîñ òè ëæè âûå, àë ÷íûå, õèò ðûå è
òðóñ ëè âûå. Òàê ÷òî çà ñâîþ æèç íü áó äóò öåï ëÿòü ñÿ âñå -
ìè êî íå÷ íîñ òÿ ìè, íî ïðîñ òî òàê ñåê ðå òà ìè íå ïî äå ëÿò -
ñÿ.

Â ãíå âå Ýë ðèê âíîâü òâî ðèò çàê ëè íà -
íèå. Ïîÿ âèâ øèé ñÿ ÷åð òå íîê ïî íà ÷à ëó
ïû òàåò ñÿ îïÿòü êà íþ ÷èòü ñòà ðóþ áàñ -
íþ, íî, âè äÿ, ÷òî Èì ïå ðà òîð ïðî ïóñ -
êàåò åå ìè ìî óøåé, íå ìåä ëåí íî óñ ïî -
êàè âàåò ñÿ è ïðèç íàåò, ÷òî êîå-÷òî åìó
âñå æå èç âåñ òíî. «Òàê ãî âî ðè!» — ãðå -
ìèò Àëü áè íîñ. «Õî ðî øî... Îé, òîëü êî ÿ
âñå çà áûë!» — íåî æè äàí íî âû äàåò äå -

ìîí. Âîò òóò ñà ìîå âðå ìÿ âìåñ òî òðå íè ðîâ êè ñêèë ëà ìà -
ãèè ìîæ íî ïîò ðå íè ðî âàòü ñêèëë ïû òîê...

Íî, ïîä íà òî ðåâ â âîë øåá ñòâå è íàó ÷èâ øèñü âû çû âàòü
ñó ùåñ òâ, Ýë ðèê íå ñòà íåò âñå ñèëü íûì. Ïðåä ñòà âèì, ÷òî
îí âûç âàë ìî ãó ùåñ òâåí íî ãî äå ìî íà èç Ñôå ðû Õàî ñà. Äå -
ìîí ïðåä ñòàåò ïå ðåä íèì è ÿäî âè òî èí òå ðå ñóåò ñÿ, ïî êà -
êî ìó òà êî ìó ïî âî äó åãî ïîò ðå âî æè ëè. Ýë ðèê ãî âî ðèò,
÷òî åìó íóæ íà ïî ìîùü, íà ÷òî äå ìîí, íå çà äó ìû âàÿñü,
òðå áóåò â êà ÷åñ òâå ñâîåîá ðàç íîé ïëà òû çà óñ ëó ãè äå ñÿ -
òîê äóø Ïî âå ëè òå ëþ Õàî ñà. Äðó ãîå âûç âàí íîå ñó ùåñ òâî
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ÝË­ÐÈÊ­È­ÂÑÅÑ­ËÀÂ

Ñåð ãåé Êëè ìîâ: «Ðàç ðû âàþ ùèé ñÿ ìåæ äó ñè ëà ìè Õàî ñà è Ïî ðÿä êà, ïîñ òîÿí íî
èùó ùèé è ñòðà äàþ ùèé Ýë ðèê âåñü ìà ñèëü íî îò ëè ÷àåò ñÿ îò ãå ðîÿ íà øå ãî âòî ðî -
ãî ðî ëå âî ãî ïðîåê òà — Âñåñ ëà âà ×à ðî äåÿ, óðàâ íî âå øåí íî ãî è ñïî êîé íî ãî âîè íà
Ëå òî ïè ñè Âðå ìåí. Îä íàæ äû íàø äè çàé íåð îñ òà âèë íà îò ëà äî÷ íîé ìà øè íå ðà áî -
÷óþ âåð ñèþ Âñåñ ëà âà, à õó äîæ íèê ïî ïåð ñî íà æàì, íå äîë ãî äó ìàÿ, ðå øèë íà íåé
æå ïðî âå ðèòü íî âóþ àíè ìà öèþ Ýë ðè êà. Ýê ñïîð òè ðî âàâ ýëðè êîâ ñêî ãî ïåð ñî íà æà
âî Âñåñ ëà âà, îí ïîñ òà âèë åãî â òîé æå ëî êà öèè, ãäå óæå áûë ñàì Âñåñ ëàâ è åãî
äðó æè íà, è íå çà ìå òèë, ÷òî îíè áû ëè çà ðà íåå ïðè âå äå íû â áîå âîå ñîñ òîÿ íèå. È
âîò ãäå-òî ÷å ðåç äâå ìè íó òû ïðî ãó ëîê ïî ëå ñàì è ðàñ ñìàò ðè âà íèÿ íî âî ãî ïëà ùà
Èì ïå ðà òî ðà Ìåëü íè áîíýé â àíè ìà öèè áå ãà îí âäðóã íàò êíóë ñÿ íà Âñåñ ëà âà ñ Òó -
ðÿ êîì, êî òî ðûå òóò æå  íàá ðî ñè ëèñü íà àëü áè íî ñà! Ñíà ÷à ëà íàì áû ëî äà æå ñà -
ìèì èí òå ðåñ íî, êòî êî ãî, íî ïî òîì ìû âñå-òà êè âûç âà ëè êîí ñîëü, ïå ðå íàç íà ÷è ëè
àò ðè áó òû è ïî ìè ðè ëè èõ — âî-ïåð âûõ, íå õî òå ëîñü íè êî ãî îáè æàòü, à âî-âòî ðûõ,
îáà îíè — ãå ðîè ïðà âèëü íûå è íà ìè ñèëü íî ëþ áè ìûå, òàê ÷òî ïóñ êàé óæ ëó÷ øå
äðó æàò. Òå ïåðü òà êàÿ äðóæ áà íà ìåð òâî ïðî ïè ñà íà â èõ ïðî ôàé ëàõ, è åñ ëè âäðóã
ñëó ÷èò ñÿ íå âîç ìîæ íîå, è îíè êîã äà-íè áóäü âñòðå òÿò ñÿ â ïðå äå ëàõ îä íîé èã ðû,

ÝË­ÐÈÊ­È­ÈÇ­ÄÀ­ÒÅ­ËÈ:­«ELECTRONIC­ARTS»

Ñåð ãåé Êëè ìîâ: «Íà âòî ðîé äåíü ïîñ ëå îáúÿâ ëå íèÿ ïðîåê òà íàì ïîç âî íèë âàæ íûé äÿ äÿ è ñêà -
çàë, ÷òî îí ïðî äþ ñåð Electronic Arts, ïîñ ëå ÷å ãî ïðèá ëè çè òåëü íî ïÿò íàä öàòü ìè íóò ðàñ ñêà çû âàë
íàì, êà êîé èìåí íî ìû äîë æíû ñäå ëàòü èã ðó ïðî Ýë ðè êà — ïðè ýòîì îí ïî ÷å ìó-òî îñî áåí íî íà -
ïè ðàë íà ïðîã ðàì ìó óñ òà íîâ êè è öâåò îá ëîæ êè îïè ñà íèÿ. Ïîä êî íåö ðàç ãî âî ðà îí ñêà çàë, ÷òî
ìû âîîá ùå «ìî ëîä öû, íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî, ãì, âñå-òà êè ðóñ ñêèå è êîì ìó íèñ òû», è ÷òî îí æäåò
îò íàñ äå ìî-âåð ñèè ÷åì ðàíü øå, òåì ëó÷ øå. Êîã äà íà ñëå äóþ ùåé íå äå ëå ÿ ïå ðå êè íóë åãî êîîð -
äè íà òû íà øå ìó àãåí òó, âûÿñ íè ëîñü, ÷òî ýòîò äÿ äÿ óæå äàâ íî êàê íå â Electronic Arts, êðû øà ó
íå ãî ñúå õà ëà ïðî÷ íî è íà äîë ãî, è âîò óæå êàê âòî ðîé ìå ñÿö îí îá çâà íè âàåò âñåõ ðàç ðà áîò ÷è -
êîâ ñ îä íîé è òîé æå èñ òî ðèåé. Åùå îêà çà ëîñü, ÷òî ñî âå òû îí äàåò òå æå ñà ìûå âíå çà âè ñè ìîñ -
òè îò òè ïà èã ðû, à êîíü êîì ñëó æèò ïî æå ëà íèå «äàòü áîëü øå ñåê ñà». Ïðàâ äà, Ýë ðèê ñòàë ïåð âîé
èã ðîé, êî òî ðîé îí ýòî ãî ïî ÷å ìó-òî íå ïî æå ëàë!» :))

ÝË­ÐÈÊ­È­ÈÇ­ÄÀ­ÒÅ­ËÈ:­ÐÓÑ­ÑÊÀß­ÂÅÐ­ÑÈß

Ñåð ãåé Êëè ìîâ: «Ñ èç äà òå ëÿ ìè è Ýë ðè êîì ó íàñ âîîá ùå áû ëî î÷åíü ìíî ãî ñìåø íûõ ñè òóà öèé, íî îä -
íà áû ëà ñîâ ñåì èí òå ðåñ íàÿ: ìû ïî ëó ÷è ëè ïèñü ìî îò êà êî ãî-òî ñî âåð øåí íî íåèç âåñ òíî ãî ëåé áëà «çà
ñèì âî ëè ÷åñ êóþ ñóì ìó óñ òó ïèòü èì ïðà âà íà Ðîñ ñèþ», òàê êàê «ïè ðàò ñòâî ïðîö âå òàåò, è âû äîë æíû
âíåñ òè ñâîé âêëàä â áîðü áó ñ íèì». Êà êàÿ òóò ñâÿçü è ïðè ÷åì òóò Ýë ðèê, ìû òàê è íå ïî íÿ ëè, à íàç âà -
íèå êîì ïà íèè ñëû øà ëè â ïåð âûé ðàç... ïðèø ëîñü âåæ ëè âî íà ïè ñàòü èì, ÷òî ìû ñà ìè ðóñ ñêèå, ê òî ìó
æå èç äà òå ëè è äà ëå êî íå äó ðà êè. Áîëü øå ïè ñåì îò ýòîé ñòðàí íîé êîì ïà íèè íå ïðè õî äè ëî — âè äè ìî,
èñ ïó ãà ëèñü îï ðå äå ëå íèÿ «íå äó ðà êè»». :)

ÒÅÕ­ÍÎ­ËÎ­ÃÈ­×ÅÑ­ÊÈÅ­ÏÎÄ­ÐÎÁ­ÍÎÑÒÈ

Strombringer ðàç ðà áà òû âàåò ñÿ íà äâèæ êå äðó ãî ãî õî ðî øî èç âåñ òíî ãî ïðîåê òà Snowball Studios — «Âñåñ ëàâ ×à ðî äåé».
Äî íå êî òî ðîé ñòå ïå íè îí ïî õîæ íà äâè æîê Infinity (òå æå ïðå ðåí äå ðåí íûå ëî êà öèè, ñïðàé òî âûå ïåð ñî íà æè), íî ïî
÷àñ òè ýôôåê òîâ íà õî äèò ñÿ âû øå íà ãî ëî âó. Íàï ðè ìåð, ïðå äóñ ìîò ðå íà âîç ìîæ íîñ òü ïî âî ðî òà êàð òû, à òàê æå íà ëî æå -
íèå äè íà ìè ÷åñ êèõ òåê ñòóð. Ïðî îñ âå ùå íèå, àëü ôà-êà íà ëû è ïðî ÷èå ïðè ìî÷ êè äà æå è íå ãî âî ðþ.

Ñèñ òå ìà áîÿ çàï ëà íè ðî âà íà ïî õî äî âîé, íà ìà íåð Fallout. Ïðè ýòîì NPC-ïåð ñî íà æè áó äóò êîí òðî ëè ðî âàòü ñÿ ëèøü ÷àñ -
òè÷ íî è âû áå ðóò ñòðà òå ãèþ ñîã ëàñ íî ñâîèì ïðåä ñòàâ ëå íèÿì îá èñ êóñ ñòâå ïîå äèí êîâ. Ìàê ñè ìàëü íîå ÷èñ ëî ñïóò íè êîâ
Ýë ðè êà, ñêî ðåå âñå ãî, áó äåò ðàâ íî ïÿ òè.



ìî æåò âîîá ùå îò êà çàòü ñÿ ïî ìî ãàòü è ïî ïû òàåò ñÿ âåð -
íóòü ñÿ â ñâîé ìèð. À òóò íåî æè äàí íî Ýë ðèê äîñ òàåò
äðåâ íèé ïåð ãà ìåíò, ãäå ñêà çà íî, ÷òî ïðåä êè ýòî ãî õèò -
ðå öà äà ëè îáåò ïðåä êàì Èì ïå ðà òî ðà è äîë æíû òðèæ äû
îêà çàòü ïî ìîùü. È òà êîå âîç ìîæ íî.

Êñòà òè, ÷óòü âû øå ÿ ãî âî ðèë î «äå ñÿ òè æåð òâàõ ïî âå ëè -
òå ëþ Õàî ñà». Íó è ÷òî òóò òà êî ãî — ïî äó ìàåøü, ïî ðå øèë
íå çà ìåò íî äå ñÿ òîê áåç äîì íûõ ñêè òàëü öåâ, íèê òî è íå çà -
ìå òèò!.. Íî äå ëî îá ñòîèò íåñ êîëü êî èíà ÷å. Òà êèå «æåð -
òâîï ðè íî øå íèÿ» àóê íóò ñÿ íå ëè÷ íîé áå çî ïàñ íîñ òüþ Ýë -
ðè êà (õî òÿ è ýòî âîç ìîæ íî), à ñìå ùå íèåì áà ëàí ñà â ñòî -
ðî íó Õàî ñà. Îä íèì èç âàæ íåé øèõ ïî êà çà òå ëåé ðî ëå âîé
ìî äå ëè áó äóò, óñ ëîâ íî ãî âî ðÿ, âå ñû, íà îä íîé ÷à øå êî -
òî ðûõ áó äåò ñëó æå íèå Ýë ðè êà Ñôå ðå Õàî ñà, à íà äðó ãîì
— Ñôå ðå Ïî ðÿä êà. ×åì ñèëü íåå áó äåò íà ðó øåí áà ëàíñ,
òåì íà áîëü øóþ ïî ìîùü ìîæ íî ðàñ ñ÷è òû âàòü îò îä íîé
ñòî ðî íû è íà áîëü øåå ïðî òè âî áîð ñòâî ñ äðó ãîé. Íèê òî

íå çàï ðå ùàåò âàì âûá ðàòü òó èëè èíóþ Ñôå ðó, íî òîã äà
îï ïî çè öèîí íàÿ Ñôå ðà ïðåâ ðà òèò ñÿ âî âðà ãà. Â ñëó ÷àå
ïîä äåð æà íèÿ ïîë íî ãî íåé òðà ëè òå òà Ýë ðèê ñìî æåò ñàì
ìà íè ïó ëè ðî âàòü êàê ñ Ïî ðÿä êîì, òàê è ñ Õàî ñîì.

Àëü áè íîñ íè êîã äà íå îñ òà íåò ñÿ îäè íîê. Ñ íèì áó äóò ïîñ -
òîÿí íî íà õî äèòü ñÿ ñïóò íè êè, ïðàâ äà, èõ ÷èñ ëî è ñîñ òàâ
ñòà íóò ïîñ òîÿí íî ìå íÿòü ñÿ. Ïðè ÷åì òå, ñ êåì Ýë ðèê ñðà -
æàë ñÿ áîê î áîê â ïåð âîé ãëà âå, ìî ãóò ñòàòü çàê ëÿ òû ìè
âðà ãà ìè óæå â òðåòüåé... Òîëü êî ïðîá ëå ìû âû áî ðà, ïðå -
äà òåëü ñòâà è íåñ êîí ÷àå ìûå æåð òâû — áó äóò ïî-íàñ òîÿ -
ùå ìó âåð íû ìè ñïóò íè êà ìè ãå ðîÿ.

Íàñ êîëü êî ìîæ íî ñó äèòü, Strormbringer áó äåò áëè æå ê
«ÿïîí ñêèì» ðî ëå âûì èã ðàì, ïîýòî ìó ñïóò íè êè Ýë ðè êà,
ðàâ íî êàê è îí ñàì, áó äóò ÿð êè ìè è êî ëî ðèò íû ìè ïåð ñî -
íà æà ìè. Êàê ìè íè ìóì â ñîï ðî âîæ äå íèå Àëü áè íî ñà âîé -
äóò àä ìè ðàë Ìà ãóì Êî ëèì, ïî âå ëè òåëü äðà êî íîâ Äó âèì

Òâàð, ïû òî÷ íûõ äåë ìàñ -
òåð Äîê òîð Øóò êà, ñòà ðûé
ñëó ãà è íàñ òàâ íèê ìðà÷ -
íûé Ãðó äî êîñò, âîç ëþá -
ëåí íàÿ Öè ìî ðèë. Ó íèõ
áó äóò âïîë íå ÷åò êî îï ðå -
äå ëåí íûå õà ðàê òå ðèñ òè -
êè, êî òî ðûå íå ñèëü íî èç -
ìå íÿò ñÿ çà âðå ìÿ ñòðàí -
ñòâèé. Åäèí ñòâåí íî «ïðî -
êà ÷è âàå ìûì» ïåð ñî íà æåì
áó äåò Ýë ðèê, íî ó÷ òè òå,
÷òî íà ðà ùè âà íèå íà âû êîâ
áó äåò ïðîèñ õî äèòü â ðà -
çóì íûõ ïðå äå ëàõ. Ïî ëó -
áî ãà èëè íå ïî áå äè ìî ãî

òè òà íà âû èç íå ãî íå ñäå ëàå òå. Äà, îí áó äåò ìî ãó ùåñ òâå -
íåí, íî áåç ïîä äåð æêè ñïóò íè êîâ è Ñôåð åìó íå ñïðà -
âèòü ñÿ ñî ñâîåé ìèñ ñèåé.

Êñòà òè î ìèñ ñèè. Ó Strormbringer áó äåò — íå ïî âå ðè òå —
îäèí ôè íàë! Ïðè ÷åì äîñ òà òî÷ íî ñ÷àñ òëè âûé. Çâó ÷èò
ïðî òè âîåñ òåñ òâåí íî, ñîã ëàñ íû? Êà æåò ñÿ, íóæ íî õî òÿ áû
äâà ôè íàëü íûõ ðî ëè êà — îäèí ïðè ñìå ùå íèè áà ëàí ñà â
ñòî ðî íó Õàî ñà, à äðó ãîé — â ñòî ðî íó Ïî ðÿä êà. À âîò è
íåò. Ôè íàë áó äåò îäèí, íî âîò åãî ÖÅ ÍÀ áó äåò ðàç íèòü -
ñÿ êàð äè íàëü íî. Áûòü ìî æåò, ÷òî áû ñîõ ðà íèòü æèç íü
âîç ëþá ëåí íîé, Ýë ðè êó ïðè äåò ñÿ ïðî äàòü äó øó Ïî âå ëè -

òå ëþ Õàî ñà, à ìî æåò áûòü îí ïðå äàñò è îá ðå ÷åò íà ãè -
áåëü âåñü ñâîé íà ðîä, íî îñ òà íåò ñÿ âå ðåí Ïî ðÿä êó? Âîò
îíè, òå âå÷ íûå âîï ðî ñû, êî òî ðûå îá ðó øàò ñÿ íà èã ðî êà-
Ýë ðè êà...

...Íó à ÷åì çà êîí ÷è ëèñü ýêñïå ðè ìåí òû ñ ìà ãèåé â òðîí -
íîì çà ëå? Êîã äà Ýë ðèê ñ ëåã êîñ òüþ âû âî äèë âñå áî ëåå
ñëîæ íûå ðó íû, ïðè çû âàÿ âñå áî ëåå ìî ãó ùåñ òâåí íûõ ñó -
ùåñ òâ... íåî æè äàí íî îí îêà çàë ñÿ â ìà ãè ÷åñ êîì êðó ãå ïå -
ðåä îã ðîì íûì äå ìî íîì. Òîò âå ëè ÷åñ òâåí íî âîñ ñå äàë íà
òðî íå â îã ðîì íîì çà ëå. Â íå äîó ìå íèè îíè ñìîò ðå ëè äðóã
íà äðó ãà. «Êòî òû?» — ñïðî ñèë îøà ðà øåí íûé äå ìîí. È
òóò Ýë ðèê ðàñ õî õî òàë ñÿ... Îí ñêâîçü ñëå çû ñìîò ðåë íà
òà êî ãî æå âîë øåá íè êà-ýêñïå ðè ìåí òà òî ðà è íå ìîã îñ òà -
íî âèòü áå çó äåð æíûé ñìåõ... 

ÊÎÄÀ
Ñîã ëà øóñü ñ áû òóþ ùèì ìíå íèåì,
÷òî ëó÷ øèì ðî ëå âè êîì íà äàí íûé
ìî ìåíò ÿâ ëÿåò ñÿ Planescape:
Torment. Èã ðà öè íè÷ íàÿ è æè âàÿ —
â ïåð âóþ î÷å ðåäü çà ñâîþ íåîä íîç -
íà÷ íîñ òü. Çà íåîä íîç íà÷ íîñ òü
ãëàâ íûõ ãå ðîåâ, êî òî ðûõ ìû ïðè -
âûê ëè âè äåòü áëà ãî ðîä íû ìè ðû öà -
ðÿ ìè áåç ñòðà õà è óï ðå êà... Ãäå
òâîÿ ïà ìÿòü, Áå çû ìÿí íûé? Ãäå
òâîå òå ëî, Ìîð òå? Ïî ÷å ìó òû òîð -
ãóåøü ñâîèì òå ëîì, î ïðåê ðàñ íûé
àí ãåë Ãðýéñ?.. Íóæ íî ëè ãî âî ðèòü,

÷òî èìåí íî äðà ìà òè ÷åñ êèé ñþ æåò è íåîð äè íàð íûå ïåð -
ñî íà æè ñíèñ êà ëè ñëà âó Planescape: Torment. Òåõ íî ëî ãè -
÷åñ êè èã ðà äà ëå êî íå íî âà; ñèñ òå ìà AD&D, êî òî ðàÿ è ñà -
ìà ïî ñå áå íå ÿâ ëÿåò ñÿ ïà íà öååé, ïðè ñóò ñòâóåò ëèøü
óðûâ êà ìè — ñëå äî âà òåëü íî, âðÿä ëè ýòî ìîã ëî âîç íåñ òè
èã ðó íà âåð øè íû ÷àð òîâ. 

Â Strormbringer çà ëî æå íà òî÷ íî òà êàÿ æå îñ íî âà. Ïðåæ -
äå âñå ãî èã ðà íà ïîë íå íà áîðü áîé, ýìî öèÿ ìè è ïå ðå æè -
âà íèÿ ìè. Ýòî äðà ìà, êî òî ðàÿ áó äåò ðàñ êðû âàòü ñÿ íà âà -
øèõ ãëà çàõ, ïî ðîé óìè ëÿÿ, ïî ðîé çàñ òàâ ëÿÿ õìó ðèòü ñÿ, à
ïî ðîé âû íóæ äàÿ ñæàòü êó ëà êè. Êíè ãà, îò êî òî ðîé íå âîç -

ìîæ íî îòîð âàòü ñÿ, íå äî ÷è òàâ äî ñà -
ìîé ïîñ ëåä íåé ñòðà íè öû...

P.S. Ìû õî òèì âû ðà çèòü ñà ìóþ èñ -
êðåí íþþ áëà ãî äàð íîñ òü ïðî äþ ñå ðó
ïðîåê òà Ñåð ãåþ Êëè ìî âó çà åãî ïîèñ -
òè íå íåî öå íè ìóþ ïî ìîùü â ïîä ãî òîâ -
êå ñòàòüè. 
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STORMBRINGER ÕÈÒ?PREVIEW

ÝË­ÐÈÊ­È­ÈÇ­ÄÀ­ÒÅ­ËÈ:­ÒÐÅ­ÒÈÉ­ÌÈÐ

Ñåð ãåé Êëè ìîâ: «Ñè òóà öèÿ ñ Ýë ðè êîì äà ëà íàì íåî öå íè ìûé îïûò îá ùå íèÿ ñ èç äà òå ëÿ ìè. Áû -
âàåò, ÷òî èç äà òåëü ñêàÿ è ëî êà ëè çà òîð ñêàÿ ÷àñ òü Snowball’à èíîã äà ñïðà øè âàåò òî ãî èëè èíî ãî
ðàç ðà áîò ÷è êà î âîç ìîæ íîñ òè ðóñ ñêîé âåð ñèè. Ïîñ êîëü êó â îñ íîâ íîì ìû ðà áî òàåì ñ äðóçüÿ ìè,
ïðî öåññ îá ùå íèÿ ïðî òå êàåò áûñ òðî è äðó æå ëþá íî, îä íà êî èíîã äà íåç íà êî ìûå êîì ïà íèè íà
ïðåä ëî æå íèå ïî äó ìàòü î ðóñ ñêîé âåð ñèè èõ íî âî ãî øå äåâ ðà îò âå ÷àþò î÷åíü äîë ãî èëè íå îò âå -
÷àþò ñîâ ñåì. Ðàíü øå ìû íåì íî ãî îáè æà ëèñü, íî êîã äà ïîñ ëå îáúÿâ ëå íèÿ ïðîåê òà çà íå äå ëþ
ïðèø ëî áî ëåå òðèä öà òè ïðåä ëî æå íèé èç äàòü Áó ðå íîñ öà â Èí äî íå çèè, Ïîëü øå, Èí äèè, Ïå ðó,
Ïîð òó ãà ëèè, Áå íè ëþê ñå è äà æå â Èñ ëàí äèè, ìû, íà êî íåö, ïî íÿ ëè, ñ êà êèì ïî òî êîì îá ðà ùå íèé
ñòàë êè âàåò ñÿ èç äà òåëü ëþ áî ãî èç âåñ òíî ãî ïðîåê òà: èì ñíà ÷à ëà õî òÿ áû åâ ðî ïåé ñêèõ ïàð òíå ðîâ
îò ñîð òè ðî âàòü, à ïî òîì óæå äó ìàòü î Ïå ðó, Áî ëè âèè è Ðîñ ñèè.» :)

ÌÓÐ­ÊÎÊ

Ìàé êë Ìóð êîê ðî äèë ñÿ â 1932 ãî äó â Ëîí äî íå. Ñâîþ ïåð âóþ êíè ãó ìî ëî äîé ïè ñà òåëü îïóá ëè êî âàë â 1962
ãî äó, îä íà êî íà ñà ìîì äå ëå åãî òâîð ÷åñ êàÿ æèç íü ñòàð òî âà ëà íà äå ñÿ òè ëå òèå ðàíü øå. Åùå â ïÿ òè äå ñÿ òûõ
Ìóð êîê íà ÷àë ñâîé ëå ãåí äàð íûé «ýëðè êîâ ñêèé» öèêë. Òîã äà åìó åä âà èñ ïîë íè ëîñü äå âÿò íàä öàòü ëåò...

Ìíî ãèå íà çû âàþò Ìóð êî êà ôýíòå çè-ïè ñà òå ëåì. Íî, íà ìîé âçãëÿä, ýòî íå âåð íî. Â êîð íå íå âåð íî. Êëàñ ñè -
÷åñ êîå ôýíòå çè, êî òî ðîå ðè ñóþò íàì ïðèç íàí íûå êî ðè ôåè æàí ðà, ðà çè òåëü íî îò ëè ÷àåò ñÿ îò ìè ðà, çà ïå -
÷àò ëåí íî ãî íà ñòðà íè öàõ ïðîèç âå äå íèé Ìóð êî êà. Ñàì ìàñ òåð íå ðàç ïðèç íà âàë, ÷òî îí â êà êîé-òî ñòå ïå -
íè ðà áî òàë «â ïè êó Òîë êèå íó è åãî ïîñ ëå äî âà òå ëÿì». Îí íå õî òåë ñîç äà âàòü ïðèê ëþ ÷å íèÿ ðà äè ïðèê ëþ -
÷å íèé. Ìè ðû Ìóð êî êà áëè æå ê êîí öåï öèè ðåàëü íîé æèç íè, â íèõ îò ñóò ñòâóåò ãðà íè öà óñ ëîâ íîñ òè è îáÿ -
çà òåëü íûé äëÿ ôýíòå çè «õýïïè-ýíä», ñêðà øåí íûé ýïè ÷åñ êîé áèò âîé. Ïîñ òå ïåí íî íà ÷è íàåøü öå íèòü ïðî -
öåññ ïî õîæ äå íèé ãå ðîÿ, åãî âíóò ðåí íåå ïðî òè âî áîð ñòâî, òîí ÷àé øèé áà ëàíñ âû áî ðà ìåæ äó êðàé íîñ òÿ ìè,
à íå ñóí äóê çî ëî òà â êîí öå ïó òè. Íî ïðè òà êîé ñåðüåç íåé øåé ôè ëî ñîô ñêîé îñ íî âå, à âå÷ íûå âîï ðî ñû ìàñ -
òåð ñòà âèò íà óäèâ ëå íèå îñ òðî è áî ëåç íåí íî, âñå ïðîèç âå äå íèÿ Ìóð êî êà îò ëè ÷àþò ñÿ óäè âè òåëü íîé äè íà -
ìè÷ íîñ òüþ è êî ëîñ ñàëü íîé óâ ëå êà òåëü íîñ òüþ. Îñî áåí íî â ýòîì ñìûñ ëå óäà ëèñü ðî ìà íû, ñîç äàí íûå Ìóð -
êî êîì â ñå ìè äå ñÿ òûõ ãî äàõ, — îòîð âàòü ñÿ îò ýòèõ øå äåâ ðîâ ïðîñ òî íå âîç ìîæ íî!

Íî âåð íåì ñÿ ê áèîã ðà ôèè Ìóð êî êà. Ñ 1959 ãî äà ïè ñà òåëü ðà áî òàë â êà êîì-òî ìà ëîèç âåñ òíîì ïå ðèî äè ÷åñ -
êîì æóð íà ëå è ñîç äà âàë äëÿ íèõ ïî îä íîé èñ òî ðèè â ìå ñÿö. Íà îñ íî âå ýòèõ íå áîëü øèõ ïðîèç âå äå íèé è áû ëà âïîñ ëåä ñòâèè ñîç äà íà ïåð âàÿ êíè -
ãà. Èç ìíî ãî ÷èñ ëåí íûõ ðå ãà ëèé Ìóð êî êà íàè áî ëåå ÿð êè ìè ÿâ ëÿþò ñÿ Nebula Award, World Fantasy Award è British Fantasy Award. Íà äàí íûé ìî ìåíò
ïè ñà òåëü âû ïóñ òèë 82 êíè ãè. 

ÑÈREVIEW

ÝË­ÐÈÊ­È­ÊÎÍ­ÊÓÐÑ

Ñåð ãåé Êëè ìîâ: «Ïîñ êîëü êó ìû óæå äàâ íî ðà áî òàåì íàä ñìåñüþ ñòðà òå ãèè, ïðèê ëþ ÷å íèÿ è ðî ëå âè -
êà, òî õî òå ëè, íà êî íåö, ïîï ðî áî âàòü ñäå ëàòü èã ðó ïî îä íîé èç ïî ëþ áèâ øèõ ñÿ íàì êíèã. È âîò îä -
íàæ äû îñåí íèì óò ðîì ïîâ ñòðå ÷à ëè â Ëîí äî íå àãåí òîâ Ìóð êî êà, êî òî ðûå ïîñ ìîò ðå ëè íà Âñåñ ëà âà,
ïî êà çà ëè Ìóð êî êó (êî òî ðûé ñêà çàë, ÷òî òà êîé èñ òî ðè ÷åñ êèé research âîîá ùå êëàñ ñíîå äå ëî è ÷òî,
íà êî íåö, îí óâè äåë èã ðó, êî òî ðàÿ ïû òà ëàñü áû ñîç äàòü «äåé ñòâè òåëü íî ãëó áî êóþ èñ òî ðèþ è àò ìîñ -
ôå ðó, à íå îã ðà íè ÷è âà ëàñü áû ãëó áè íîé êî ìèê ñîâ»), è ïðåä ëî æè ëè ïîï ðî áî âàòü ñè ëû ñ Ýë ðè êîì.
Ìû, åñ òåñ òâåí íî, ñâÿ çà ëèñü ñî ñâîè ìè àãåí òà ìè è ïîä ãî òî âè ëè ïðî òî òèï ñ îïè ñà íèåì ñöå íà ðèÿ è
ïåð ñî íà æåé, ïîñ ëå ÷å ãî ÷å ðåç íåñ êîëü êî äíåé ïî ëó ÷è ëè äîá ðî Ìóð êî êà íà ïåð âóþ èã ðó ïî åãî ìè -
ðó. Ñîá ñòâåí íî, â êîí êóð ñå ó÷àñ òâî âà ëî åùå 7 êî ìàíä èç Åâ ðî ïû, Àìå ðè êè è äà æå ßïî íèè, íî íàø
âà ðèàíò îêà çàë ñÿ ñà ìûì ñîâ ïà äàþ ùèì ñ ïðåä ñòàâ ëå íèåì Ìóð êî êà îá èã ðå íà òå ìó Ýë ðè êà, è åùå
ìû çà ðà áî òà ëè ïà ðó êîì ïëè ìåí òîâ çà «ðóñ ñêóþ ëè òå ðà òóð íóþ òðà äè öèþ.» :)



ß îò äàë áû íå ìà ëî çà ïà ðó êðûëüåâ,
ß îò äàë áû íå ìà ëî çà òðå òèé ãëàç,

Çà ðó êó, íà êî òî ðîé ÷å òûð íàä öàòü ïàëü öåâ,
Ìíå íó æåí äëÿ äû õà íèÿ äðó ãîé ÃÀÇ!

© Íàó òè ëóñ-Ïîì ïè ëèóñ

Íàï ðè ìåð, ìîé áó äó ùèé äèï ëîì ïî ñó òè ñâîåé ÿâ ëÿåò ñÿ
õî ðî øî çà áû òîé ïðî ôåñ ñîð ñêèì ñîñ òà âîì âû ïóñ êíîé ðà -
áî òîé. Ïî êðàé íåé ìå ðå, ÿ î÷åíü íà ýòî íà äåþñü. Èíà ÷å
äëÿ òî ãî, ÷òî áû ñòàòü äèï ëî ìè ðî âàí íûì ñïå öèà ëèñ òîì,
ìíå ïðè äåò ñÿ äîë ãî è óïîð íî òðó äèòü ñÿ, òðó äèòü ñÿ è òðó -
äèòü ñÿ. À âñåì èç âåñ òíî, ÷òî ýòî òðè àá ñî ëþò íî íå ñîâ ìåñ -
òè ìûå âå ùè. Ê òî ìó æå, ñêîëü êî óé äåò íà ýòî âå ñåí íå ãî
âðå ìå íè, îä íî ìó Áî ãó èç âåñ òíî. Âåäü åñ ëè êà æåò ñÿ, ÷òî
ðà áî òó ñäå ëàòü ëåã êî, ýòî íåï ðå ìåí íî áó äåò òðóä íî. Åñ ëè
æå íà âèä îíà òðóä íà, çíà ÷èò âû ïîë íèòü åå àá ñî ëþò íî
íå âîç ìîæ íî. È ïóñ òü â ìå íÿ áðî ñèò äèñ òðè áó òè âîì
Windows 2000 íà 5,25’’ äèñ êå òàõ òîò, êòî ñêà æåò, ÷òî íà -
ïè ñàòü äèï ëîì ëåã êî è ïðîñ òî. Ñîîò âåò ñòâåí íî, ðåà ëè çóÿ
ïðèí öèï: «Æèç íü íà äî ïðî æèòü òàê, ÷òî áû íè ðà çó íå áû -

ëî ìó ÷è òåëü íî áîëü íî,»— ÿ ðå øèë
ìàê ñè ìàëü íî èñ ïîëü çî âàòü óæå
èìåþ ùèå ñÿ ìà òå ðèà ëû.

Ñà ìîå çà ìå ÷à òåëü íîå, ÷òî ìíî ãèå
ðàç ðà áîò ÷è êè êîì ïüþ òåð íûõ èãð ïðè
ñîç äà íèè ñâîèõ íåò ëåí íûõ ïðîèç âå -
äå íèé ïðè äåð æè âàþò ñÿ ïî äîá íûõ
âçãëÿ äîâ. Ñðå äè íèõ, íàï ðè ìåð, ìîæ -
íî íàç âàòü êîì ïà íèþ Gas Powered
Games, îñ íî âàí íóþ Êðè ñîì Òýéëî -
ðîì — àâ òî ðîì ãå íèàëü íîé Total
Annihilation. Â î÷å ðåä íîé ðàç ïðîé äÿ
âäîëü è ïî ïå ðåê îä íó èç ñâîèõ ëþ áè -
ìåé øèõ èãð Diablo, ãà çî âè êè ðå øè ëè
äàòü ðàç âè òèå ñòîëü çà ìå ÷à òåëü íîé
èäåå. Ñëåã êà ïå ðå äå ëàâ ñþ æåò íóþ
ëè íèþ «ðî ëå âî ãî ðó áè ëî âà», äî áà -
âèâ íå êî òî ðûå ýëå ìåí òû RTS è çíà -
÷è òåëü íî óëó÷ øèâ ãðà ôè ÷åñ êîå ÿä ðî,
îíè ïû òàþò ñÿ ñîç äàòü èã ðó, «â êî òî -
ðîé ìîæ íî ëåã êî ðà çîá ðàòü ñÿ, â êî òî -
ðóþ âå ñå ëî èã ðàòü è îò êî òî ðîé ñî -
âåð øåí íî íå âîç ìîæ íî îòîð âàòü ñÿ».
Íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî äî îêîí ÷à íèÿ ðà -
áîò åùå äà ëå êî, áó äó ùèé õèò óæå îá -
ðåë ñâîå èìÿ — Dungeon Siege.

Ìå íßÁÓ ÄÈÒÜ?!
Ãëó áî êî-ãëó áî êî ïîä çåì ëåé, òàì, êó äà íå ðèñ êíó ëè áû çàá -
ðàòü ñÿ äà æå ìîñ êîâ ñêèå äèã ãå ðû, â ñâîåé íîð êå, ñëàä êî ïî -
ñà ïû âàÿ, ñïèò Êíÿçü Òü ìû. Ñíèò ñÿ áå çîá ðàç íî ìó ÷ó äî âè -
ùó, êî íå÷ íî æå, òî, êàê îí ïî êî ðèò âåñü ìèð, íà ïè ñàâ åãî
íî âóþ èñ òî ðèþ êðàñ íû ìè ÷åð íè ëà ìè êðî âè. À ïî êà íàï -
ðàâ ëÿå ìûå ðó êîé ïåð âî ðîä íî ãî çëà àð ìèè ôà íà òè êîâ èùóò
òî, ÷åì äîë æåí âëà äåòü Âå ëè êèé Ìà ãèñ òð Óæà ñà...

Åùå èç êî ìèê ñîâ, êî òî ðûå íàì â äåò ñòâå ÷è òà ëè ìà ìû, ìû
çíàåì, ÷òî âñå, ÷òî õî ðî øî íà ÷è íàåò ñÿ, çà êàí ÷è âàåò ñÿ
ïëî õî. Òå ïåðü ïðèø ëà ïî ðà óáå äèòü ñÿ â òîì, ÷òî âñå, ÷òî
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DUNGEONSIEGE

à ëåíü êîå — ýòî õî ðî -
øî îá ãðû çåí íîå
áîëü øîå. Ìåð òâîå —
ýòî õî ðî øî óáè òîå
æè âîå. Ãðÿç íîå — ýòî
õî ðî øî ïî íî øåí íîå
÷èñ òîå. Ïüÿ íîå — ýòî
õî ðî øî ïîä ãó ëÿâ øåå
òðåç âîå. Òðåç âîå —
ýòî õî ðî øî ïðîñ ïàâ -
øåå ñÿ ïüÿ íîå.
Ñâîå — ýòî õî ðî øî
óê ðà äåí íîå ÷ó æîå. Íó

à íî âîå — ýòî, êî íå÷ íî æå, õî ðî -
øî çà áû òîå ñòà ðîå.
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ÕÈÒ?PREVIEW DUNGEONSIEGE

Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: RPG/RTS
Èç äà òåëü: Microsoft
Ðàç ðà áîò ÷èê: Gas Powered Games
Îíëàéí: http://www.microsoft.com/dungeonsiege
Äàòà âûõîäà: I êâàð òàë 2001



íà ÷è íàåò ñÿ ïëî õî, êîí ÷àåò ñÿ åùå õó æå.
Àä ñêèå àð ìèè ïðèø ëè â ìèð Dungeon
Siege è îáàã ðè ëè çà êàò êðîâüþ. Ñà ìîå ëþ -
áî ïûò íîå, ÷òî ÷ó æîé. Íî ñà ìîå óäè âè òåëü -
íîå çàê ëþ ÷à ëîñü âîâ ñå íå â ýòîì, à â òîì,
÷òî ñëó ãè òî ãî, êòî íàç âàë ñå áÿ Êíÿ çåì ìè -
ðà ñå ãî, ïî ÷å ìó-òî î÷åíü õà ëàò íî îò íî ñè -
ëèñü ê ñâîèì çëî äåé ñêèì îáÿ çàí íîñ òÿì.
Âìåñ òî òî ãî, ÷òî áû óáèòü ñâîþ æåð òâó, à
çà òåì íàä ðó ãàòü ñÿ íàä íåé ïî î÷å ðå äè,
îíè î÷åíü ÷àñ òî äà ðè ëè åé ñà ìîå äî ðî ãîå
— æèç íü. Òàê ïðîè çîø ëî è ñ îò âàæ íûì
äðî âî ñå êîì, íà äî ìèê êî òî ðî ãî íà ïà ëà âà -
òà ãà âå ñå ëûõ ÷ó äî âèù. Íåñ ìîò ðÿ íà òî,
÷òî ïðî ëå òà ðèé îò âàæ íî çà ùè ùàë ñâîå
æè ëè ùå, ñòî ÷èâ íå îäèí òó ðèñ òè ÷åñ êèé
òî ïî ðèê î ÷å ðå ïà âðà ãîâ, îíè âñå æå ïî -
ùà äè ëè åãî. Âîç ìîæ íî ïî òî ìó, ÷òî õî òÿ
ãàä êèå ìîí ñòðû è íå íàø ëè òî-÷òî-äîë -
æíî-ïðè íàä ëå æàòü-Õî çÿè íó, èì óäà ëîñü
îòûñ êàòü ãî ðèë êó â óê ðîì íîì óãîë êå æè -
ëè ùà ðà áîò íè êà òî ïî ðà è áåí çî ïè ëû íà
áà òà ðåé êàõ. Íåò, íå ìà ëåíü êî ãî äå òå íû øà
ãî ðèë ëû, à íà öèî íàëü íûé äðî âî ñå êî âûé
íà ïè òîê. Íà ðà äîñ òÿõ óöå ëåâ øèå ïðèõ âîñ -
òíè Âå ëè êî ãî Ìîí ñòðà óñ òðîè ëè èç ëî ãî âà
ãå ðîÿ ïèî íåð ñêèé êîñ òåð, à ñà ìè, íàñ âèñ -
òû âàÿ óáèé ñòâåí íóþ ïå ñåí êó, íàï ðà âè -
ëèñü äàëü øå íà ïîèñ êè òàèí ñòâåí íî ãî àð -
òå ôàê òà.

Î÷ íóâ øèñü ïîñ ëå æåñ òî êîé áèò âû, äðî âî -
ñåê âìåñ òå ñ âñå ëèâ øè ìè ñÿ â íå ãî èã ðî êà -
ìè, ïî ÷óâ ñòâî âàë, ðà çó ìååò ñÿ, íå ÷å ëî âå -
÷åñ êóþ îáè äó. Âïðî ÷åì, îáè æà ëè åãî íå
ëþ äè, òàê ÷òî óäèâ ëÿòü ñÿ ýòî ìó íå ñòîèò.
Â ëþ áîì ñëó ÷àå, áû ëî ðå øå íî ïî ëî æèòü
êî íåö òâî ðÿ ùå ìó ñÿ áåñ ïðå äå ëó è îñ òà íî -
âèòü ðàñ ïîÿ ñàâ øèõ ñÿ ìîí ñòðîâ. Íî äà æå
ñà ìûé ëó÷ øèé â ìè ðå óáèé öà äå ðåâüåâ íå
ñìî æåò â îäè íî÷ êó ñïðà âèòü ñÿ ñ ïåð âî ðîä -
íûì çëîì. Õî òÿ, ìî æåò áûòü, áåñ ñòðàø íî -
ìó ãå ðîþ ñîã ëà ñÿò ñÿ ïî ìî÷ü íåñ êîëü êî ìî -
ãó ÷èõ áîé öîâ äà ïà ðà ìî ãó ùåñ òâåí íûõ ìà -
ãîâ, êî òî ðûå òî æå èìåþò çóá íà äüÿ âîëü -
ñêî ãî àðèñ òîê ðà òà... Âîç ìîæ íî, èì è ïî âå -
çåò. Ãëàâ íîå — íå çà áû âàòü: íåò òà êîé
ïëî õîé ñè òóà öèè, êî òî ðàÿ íå ìîã ëà áû
ñòàòü åùå õó æå...

ÎÑàæ äåí íûéÄÂÈ ÆÎÊ
Êîã äà ðàç ðà áîò ÷è êè Dungeon Siege íà ÷è -
íàþò ðàñ ñêà çû âàòü î äâèæ êå, íà êî òî ðîì
ñîç äàåò ñÿ èõ äå òè ùå, òî ñêëà äû âàåò ñÿ
âïå ÷àò ëå íèå, ÷òî ñêî ðî ïå ðåä íà ìè îêà -
æåò ñÿ íè ÷òî èíîå, êàê ìà ëåíü êîå ïðîèç -
âå äå íèå èñ êóñ ñòâà. Ïî ñëî âàì Êðè ñà
Òýéëî ðà, ñ ïî ìîùüþ òåõ íî ëî ãèé, ñîç äàí -
íûõ â íåä ðàõ Gas Powered Games, â íî âîì
ïðîåê òå RPG-èã ðà ñòà íåò ïî-íàñ òîÿ ùå ìó
ðåàëü íîé. Ïðîè çîé äåò ýòî áëà ãî äà ðÿ òî ìó,
÷òî ïîë íîñ òüþ òðåõ ìåð íûé ìèð Dungeon
Siege áó äåò ñîç äà âàòü ñÿ â ðåàëü íîì âðå -
ìå íè, áåç âñÿ êî ãî ñòåñ íå íèÿ äå ìîí ñòðè ðóÿ
ñâîè êðà ñî òû è ÷ó äå ñà îáàë äåâ øèì îò òà -
êî ãî ñ÷àñ òüÿ èã ðî êàì. Ïðè ýòîì ðàç ðà áîò -
÷è êè îáå ùàþò ïîë íîñ òüþ èç áà âèòü ñêà -
çî÷ íûõ áîé öîâ îò íåîá õî äè ìîñ òè õîòü êà -
êî ãî-íè áóäü îæè äà íèÿ çàã ðóç êè î÷å ðåä íî -
ãî âîë øåá íî ãî ýêðà íà.

Ñó äÿ ïî âñå ìó, è ñèñ òå ìà îñ âå ùå íèÿ, ïðè -
ìå íÿå ìàÿ â Dungeon Siege, áó äåò ñïî ñîá íà
ïðè íåñ òè ðà äîñ òè íå ìåíü øå, ÷åì ÿð êèå
íî âî ãîä íèå èã ðóø êè, êî òî ðûå äàâ íî óæå
ïî ðà óáè ðàòü äî ñëå äóþ ùå ãî Íî âî ãî ãî äà.
Äå ëî â òîì, ÷òî ñ åå ïî ìîùüþ ðàç ðà áîò ÷è -
êàì óäà ëîñü ðåà ëè çî âàòü â èã ðå ðàç íîö -
âåò íûé ñâåò (ïðî øó ïðî ùå íèÿ çà êà ëàì -
áóð, ñ ìå íÿ ïðè ÷è òàåò ñÿ), ðåà ëèñ òè÷ íûå
òå íè è, êî íå÷ íî, äè íà ìè ÷åñ êèå îò áëåñ êè
îã íÿ ñà ìî ãî ðàç ëè÷ íî ãî ïðîèñ õîæ äå íèÿ:
îò áå çî áèä íûõ çà æè ãà ëîê äëÿ ãà çî âûõ
ïëèò äî ôà êå ëîâ, ïîä æè ãàþ ùèõ ãà çî âûå
êà ìå ðû. Áëà ãî äà ðÿ ýòî ìó, åñ ëè ïðîã ðàì -
ìèñ òàì Gas Powered Games ïî âå çåò, èã ðî -

êè ñìî ãóò â ïîë íîé ìå ðå ïðî ÷óâ ñòâî âàòü
âåñü óæàñ ñû ðûõ êà òà êîìá, â êî òî ðûå íå
îò âà æè âàþò ñÿ çà áå ãàòü äà æå ñîë íå÷ íûå
çàé öû, èëè âäî âîëü íà ëþ áî âàòü ñÿ ïðåê -
ðàñ íû ìè ëóí íû ìè äî ðîæ êà ìè íà ïî âåð -
õíîñ òÿõ ñêà çî÷ íûõ îçåð.

Íî â ëþ áîå âðå ìÿ ñó òîê â Dungeon Siege
èã ðî êàì ïðåä ñòîèò âûÿñ íÿòü îò íî øå íèÿ ñ
ñà ìû ìè ðàç íîîá ðàç íû ìè ÷ó äè ùà ìè, êî òî -
ðûå áó äóò âñòðå ÷àòü ñÿ â èã ðå áóê âàëü íî
íà êàæ äîì øà ãó. Òà êèì îá ðà çîì, áîð öàì
ñî çëîì ïðè äåò ñÿ çà íè ìàòü ñÿ ñïîð òèâ íîé
õîäü áîé èëè áå ãîì â ñà ìûõ ýêçî òè ÷åñ êèõ
ìåñ òàõ. Âïðî ÷åì, íàñ òîÿ ùèå ôè ëî ñî ôû
íà âåð íÿ êà ïðåä ïî÷ òóò ïó òå øåñ òâî âàòü
ðàç ìå ðåí íûì øà ãîì, ïîñ êîëü êó çà íÿ òèÿ
ñïîð òîì íå âñåã äà ïðè íî ñÿò ïîëü çó, è
åäèí ñòâåí íîå èõ ïðåè ìó ùåñ òâî çàê ëþ -
÷àåò ñÿ â òîì, ÷òî óì ðåøü òû çäî ðî âûì. Ê
òî ìó æå, ìíî ãèå âå ëè êèå ìó æè íå áå ãàþò
ïî óò ðàì, ïî òî ìó ÷òî â ýòîì ñëó ÷àå áëà ãî -
ðîä íûé ýëü âûï ëåñ êè âàåò ñÿ èç èõ ñòà êà -
íîâ. Êðî ìå òî ãî, ñïî êîé íûå è ðàç ìå ðåí -
íûå ïðî ãóë êè ïî Âñå ëåí íîé Dungeon Siege
ïîç âî ëÿò ëó÷ øå íàñ ëà äèòü ñÿ äè êî âèí íû -
ìè ïåé çà æà ìè, íà ÷è íàÿ ñ ìðà÷ íûõ ãîð íûõ
ïå ðå âà ëîâ, íà êî òî ðûõ â ïîèñ êàõ æåð òâ
ïà ñóò ñÿ ñòà äà ñî áàê-ñïà ñà òå ëåé, è çà êàí -
÷è âàÿ ÷ó äåñ íû ìè âå ðåñ êî âû ìè ïî ëÿ ìè ñ
æóæ æà ùè ìè íàä íè ìè áîëü øè ìè ïî ëî ñà -
òû ìè ìó õà ìè. Â ðå çóëü òà òå ïðè ìå íå íèÿ â
èã ðå ñî âåð øåí íî ìèñ òè ÷åñ êèõ òåõ íî ëî ãèé
ïó òå øåñ òâåí íè êàì ñòà íåò äîñ òó ïåí âåñü
ìèð, ãäå îíè ñìî ãóò çàã ëÿ íóòü áóê âàëü íî â
êàæ äûé óãî ëîê âîë øåá íîé ñòðà íû, âîñ -
ïðè íè ìàÿ åå êàê ñîá ñòâåí íóþ ðåàëü íîñ òü.

Äëÿ òî ãî ÷òî áû èã ðî êè íå òîëü êî ÷óâ ñòâî -
âà ëè íà òó ðàëü íîñ òü îê ðó æàþ ùåé èõ äåé -
ñòâè òåëü íîñ òè, íî è ìîã ëè îñîç íà âàòü ñå -
áÿ êàê ÷àñ òü âîë øåá íî ãî ìè ðà, ðàç ðà áîò -
÷è êè ñî áè ðàþò ñÿ õî ðî øåíü êî ïîò ðó äèòü ñÿ
íàä ôè çè ÷åñ êîé ìî äåëüþ Dungeon Siege.
Òî÷ íûå ÒÒÕ âñåõ âè äîâ îðó æèÿ, ðåàëü íàÿ
ñè ëà îã íÿ è âçðû âîâ, äîæ äü, ñíåã è ñíåã ñ
äîæ äåì, ëå òÿ ùèå â çà âè ñè ìîñ òè îò íàï -
ðàâ ëå íèÿ âåò ðà — âîò äà ëå êî íå ïîë íûé
ïå ðå ÷åíü òî ãî, ÷òî áó äåò óáåæ äàòü ñïà ñà -
òå ëåé âèð òóàëü íîé Âñå ëåí íîé â òîì, ÷òî
îíè äåé ñòâè òåëü íî ñî âåð øè ëè ïó òå øåñ -
òâèå âî âðå ìå íè è ïðîñ òðàí ñòâå.

ÏÐÎÑ ÒÎ Òà—çà ëÎÃ
ÇÄÎ ÐÎÂÜß.

ÏÑÈ ÕÈ ×åÑ ÊÎ ÃÎ.
Êàê âàì âñåì íà âåð íÿ êà èç âåñ òíî, âñå âå -
ðîÿò íîñ òè ðàâ íû 50%: ëè áî ñëó ÷èò ñÿ, ëè -
áî íåò. Â Dungeon Siege ñ ñà ìî ãî íà ÷à ëà
èã ðî êàì ïðè äåò ñÿ óáå äèòü ñÿ â ñïðà âåä ëè -
âîñ òè äàí íîé ôîð ìó ëû. Äå ëî â òîì, ÷òî
ïå ðåä òåì, êàê ïå ðå íåñ òèñü â ñêà çî÷ íóþ
ñòðà íó, ëþ áè òå ëÿì ïðèê ëþ ÷å íèé íåîá õî -
äè ìî âûá ðàòü ïîë è èìÿ ñâîå ãî âèð òóàëü -
íî ãî alter ego. Âñå. Ïðè âñåé RPGøíîñ òè
èã ðû îò áîé öîâ áîëü øå íè ÷å ãî íå òðå áóåò -
ñÿ: íè âû áî ðà ðà ñû, íè îï ðå äå ëå íèÿ âå -
ðîèñ ïî âå äà íèÿ, íè îò âå òîâ íà âîï ðî ñû î
òîì, ñ êà êîé öåëüþ, ãäå è êîã äà îíè ïëà íè -
ðóþò ðî äèòü ñÿ â ìè ðå Dungeon Siege. Ñäå -
ëà íî ýòî êî âàð íû ìè ðàç ðà áîò ÷è êà ìè äëÿ
òî ãî, ÷òî áû íå îã ðà íè ÷è âàòü èã ðî êîâ, çàñ -
òàâ ëÿÿ èõ èã ðàòü ðî ëè ìóñ êó ëèñ òûõ âàð âà -
ðîâ, òùå äóø íûõ âîë øåá íè êîâ è ïðî ÷èõ
òè ïè÷ íî ôýíòå çèé íûõ ïåð ñî íà æåé. Ñîîò -
âåò ñòâåí íî, ãîñ òè âîë øåá íî ãî ìè ðà ñìî ãóò
ïðî æèòü â ñêà çî÷ íîé Âñå ëåí íîé ñâîþ ñîá -
ñòâåí íóþ óäè âè òåëü íóþ æèç íü, áå ðÿ îò
íåå âñå. Òà êèì îá ðà çîì, ïå ðåä íè ìè áó äåò
ñòîÿòü ëèøü îäèí âîï ðîñ: êó äà ýòî âñå
ñïðÿ òàòü? Ïî ìî÷ü çäåñü ñìî ãóò êî ðåí íûå
æè òå ëè Dungeon Siege.

Â ñâîþ ýêñïå äè öèþ áîé öû ñìî ãóò çà ïè ñàòü
äî 10 ãå ðîåâ, êî òî ðûå ñòà íóò ñîï ðî âîæ -
äàòü èõ è â ðà äîñ òè, è â ãî ðå. Õî òÿ âî ìíî -
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Blue Stringer Sega Rally-2

Dynamite Cop House of the Dead 2 Shadow Man

Mortal Combat Gold Power Stone

Ready 2 Rumble Boxing Sonic Adventure Soul Calibur

Virtua Fighter 3 tb Memory Pack

Âèäåîêàññåòà: 19
ðîëèêîâ èç èãð íà DC.
Ôîðìàò NTSC

VHS

Âíèìàíèå!
òîëüêî 2 äíÿ â íåäåëþ (ñðåäà è ÷åòâåðã), òîëüêî 2 ÷àñà (ñ 10.00 äî 12.00) 
äëÿ ïîêóïàòåëåé, îôîðìèâøèõ çàêàç ÷åðåç Èíòåðíåò, ñêèäêà 5%.
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Zombie Revenge
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Rainbow Six Carrier

MDK 2

Resident Evil: Code Veronica

Dead or Alive 2
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ãîì ýòî áó äåò çà âè ñåòü îò èõ õà ðàê òå ðèñ òèê, õðà -
íÿ ùèõ ñÿ â ëè÷ íûõ äå ëàõ. Ïó òå øåñ òâóÿ ïî âîë -
øåá íî ìó ìè ðó è ïû òàÿñü ðàç è íàâ ñåã äà ðà çîá -
ðàòü ñÿ ñî çëî äåé ñêè ìè ìîí ñòðà ìè, èã ðî êè ïî ëó -
÷àò âîç ìîæ íîñ òü ñ ÷åñ òüþ ïðè íè ìàòü â ñâîé îò ðÿä
è ñ ïî çî ðîì èñ êëþ ÷àòü èç íå ãî ñà ìûõ ðàç íîîá ðàç íûõ
ïåð ñî íà æåé, êî òî ðûå åùå íå ïà ëè æåð òâîé Ïðè øåëü öåâ
Èç Íèîò êó äà. Âïðî ÷åì, âñå æå ðå êî ìåí äóåò ñÿ îá ðà ùàòü
âíè ìà íèå òàê æå è íà çîì áè. Ïîñ êîëü êó òà êèå áîé öû áîÿò -
ñÿ òîëü êî ÷åð âåé è íåê ðî ôè ëîâ, îíè ìî ãóò ñîñ ëó æèòü
î÷åíü õî ðî øóþ ñëóæ áó.

×òî áû èã ðî êàì áû ëî óäîá íî ðó êî âî äèòü ñâîåé áàí äîé, ðàç -
ðà áîò ÷è êè ïëà íè ðóþò âêëþ ÷èòü â Dungeon Siege ïðàê òè -
÷åñ êè ïîë íûé íà áîð êëþ ÷å âûõ ýëå ìåí òîâ RTS. Â ïåð âóþ
î÷å ðåäü ýòî îò ðà çèò ñÿ íà èí òåð ôåé ñå èã ðû. Êàê è â êëàñ -
ñè ÷åñ êèõ ñòðà òå ãèÿõ, îò âàæ íûì êî ìàí äè ðàì íóæ íî âñå ãî
ëèøü òêíóòü «ìû øîì» íà ñâîå ãî ïîä ÷è íåí íî ãî, à çà òåì
óêà çàòü åìó êî íå÷ íûé ïóí êò ìàð øðó òà. Åñ ëè æå íà ýòîé
òî÷ êå âî ëåþ ñó äåá îêà æåò ñÿ âðà æåñ êèé ïåð ñî íàæ, òî íàø
êîì ïàíüîí îò âàæ íî ðè íåò ñÿ â áîé. Ïðè ýòîì ìîæ íî îáîé -
òèñü äà æå áåç áîå âûõ 100 ãðàì ìîâ, ïîñ êîëü êó î÷å âèä íî,
÷òî ëþ áîé ãå ðîé, ñîã ëà ñèâ øèé ñÿ ïðè ñîå äè íèòü ñÿ ê òà êîé
êîì ïà íèè, ïüåò àë êî ãîëü íî-òî íè çè ðóþ ùèå íà ïèò êè ëèøü
äëÿ çà ïà õà, à äó ðè ó íå ãî è òàê ñâîåé õâà òàåò. Â ñëó ÷àå,
êîã äà èìååò ñìûñë íà âà ëèòü ñÿ íà ñó ïîñ òà òîâ âñå òîë ïîé,

äîñ òà òî÷ íî î÷åð òèòü âîê ðóã ñâîèõ âîè íîâ ìà ãè ÷åñ -
êèé ïðÿ ìîó ãîëü íèê è, îáúå äè íèâ èõ òà êèì îá ðà çîì â
åäè íûé îò ðÿä, îò ïðà âèòü â ìÿ ñî ðóá êó èëè äðó ãîé êó -
õîí íûé ïðè áîð. Íî â Dungeon Siege ìîæ íî áó äåò èñ -
ïîëü çî âàòü ñâîèõ ñî ðàò íè êîâ è â çíà ÷è òåëü íî áî ëåå
èí òåë ëåê òóàëü íûõ àê öèÿõ. Íàï ðè ìåð, çàñ òàâ ëÿÿ èõ
îêà çû âàòü äðóã äðó ãó ìå äè öèí ñêóþ ïî ìîùü. Åäèí -
ñòâåí íîé âîç ìîæ íîé ïðîá ëå ìîé ìî æåò ñòàòü ñêëå -
ðîç, êî òî ðûé òàê äî ñèõ ïîð è íåèç ëå ÷èì äà æå â ñêà -
çî÷ íûõ ìè ðàõ. Âïðî ÷åì, î íåì ìîæ íî âñåã äà çà áûòü.

Âîò î ÷åì íå ñòîèò çà áû âàòü â Dungeon Siege, òàê ýòî
î åå RPG-ñîñ òàâ ëÿþ ùåé. Êàê è â ëþ áîì ðî ëå âîì
ïðîåê òå, â èã ðå ïðè äåò ñÿ èçî âñåõ ñèë ðàç âè âàòü ñïî -
ñîá íîñ òè ñâîèõ ïî äî ïå÷ íûõ, òðà òÿ ÷åñ òíî çà ðà áî -
òàí íûå experience point’û íà óâå ëè ÷å íèå Ñè ëû, Óìà,
Ëîâ êîñ òè, Æèç íè è Ìà ãèè. Ôî êó ñè ðóÿñü íà òîé èëè
èíîé ïðîá ëå ìå, èã ðî êè ñìî ãóò ñîç äà âàòü ñî âåð øåí -

íî óíè êàëü íûõ ïåð ñî íà æåé, êî òî ðûå íà âåð íÿ êà
ñòà íóò ãîð äîñ òüþ Âñå ëåí íîé Dungeon Siege.

ÑÒåí ÊàÍÀ ÑÒåíÊó
Õî òÿ íî âûé ïðîåêò Gas Powered Games è íå îò -
íî ñèò ñÿ ê ìîä íî ìó íû íå æàí ðó îí-ëàé íî âûõ
RPG, ïîä äåð æêå ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêî ãî ðå -

æè ìà ðàç ðà áîò ÷è êè óäå ëÿþò ñà ìîå ïðèñ òàëü -
íîå âíè ìà íèå. Ïëà íè ðóåò ñÿ, ÷òî â Dungeon Siege íàé -
äóò ñâîå îò ðà æå íèå äâà âîç ìîæ íûõ âà ðèàí òà âûÿñ íå -
íèÿ îò íî øå íèé ìåæ äó çàê ëÿ òû ìè äðóçüÿ ìè: «êîî ïå ðà -
òèâ íûé» è «ñî ðåâ íî âà òåëü íûé». Â ïåð âîì ñëó ÷àå èã ðî -
êè îáúå äè íÿþò ñÿ â áàí äû è ñîâ ìåñ òíû ìè óñè ëèÿ ìè ñòà -
ðàþò ñÿ èç áà âèòü ìèð îò Ïåð âî ðîä íî ãî Çëà, ÷åì, â îá -
ùåì-òî, ìîæ íî çà íè ìàòü ñÿ è îä íî ìó â îäè íî÷ íîì ðå æè -
ìå, ñîîò âåò ñòâåí íî. Ãî ðàç äî áî ëåå èí òå ðåñ íîé ïðåä -
ñòàâ ëÿåò ñÿ âîç ìîæ íîñ òü âûÿñ íèòü, ÷üè â ëå ñó øèø êè è
êòî âî Âñå ëåí íîé õî çÿèí. Äëÿ ýòî ãî äîñ òà òî÷ íî ñêî ëî -
òèòü áðè ãà äó èç îò ÷àÿí íûõ êîì ïüþ òåð íûõ ãî ëî âî ðå çîâ,
ïîñ ëå ÷å ãî ïðèã ëà ñèòü íà âèð òóàëü íîå ïî ëå áîÿ ñâîèõ
îï ïî íåí òîâ è, îï ðå äå ëèâ øèñü ñ ïðà âè ëà ìè: «íè êà êèõ
ïðà âèë!» — îò ïðà âèòü ñÿ êðî øèòü âî ðî ãîâ â ìåë êèé âè -
íåã ðåò.

Äî âû õî äà Dungeon Siege îñ òàåò ñÿ ïî÷ òè ãîä. Ïî êà æå
ðàç ðà áîò ÷è êè èçî âñåõ ñèë ïû òàþò ñÿ âñïîì íèòü ÷òî-íè -
áóäü åùå èç óæå ïðè äó ìàí íî ãî êîí êó ðåí òà ìè, ÷òî îíè
ìîã ëè áû èñ ïîëü çî âàòü â ñâîåì ïðîåê òå. Âîç ìîæ íî, ó
íèõ ýòî è ïî ëó ÷èò ñÿ, è ïå ðåä íà ìè ïðåä ñòà íåò êâèí -
òýññåí öèÿ âñå ãî ñà ìî ãî ëó÷ øå ãî, ÷òî áû ëî îò êðû òî â
æàí ðàõ RPG-RTS çà ïîñ ëåä íèå ëåò -äöàòü. Èëè, ïî êðàé -
íåé ìå ðå, ïðîñ òî âå ñå ëàÿ è íå ñëèø êîì çàóì íàÿ èã ðóø -
êà. Â ëþ áîì ñëó ÷àå, äà æå åñ ëè ïà ìÿòü ïîä âå äåò ðå áÿò
èç Gas Powered Games, áó äåì íà äåÿòü ñÿ, ÷òî ýòî ãî íå
ñäå ëàåò èõ ôàí òà çèÿ...
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ONLINE
Ñåðãåé ÄÎËÈÍÑÊÈÉ (dolser@gameland.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÎÍËÀÉÍ ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ024

ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ
ÝÊÑÏÅÐÒ:

îò óæå ïîë òî ðà ãî äà, êàê â Èí òåð íå òå ïîÿ -
âè ëèñü è, íà óäèâ ëå íèå áûñ òðî ðàç ìíî æè -
ëèñü, áðàó çåð íûå èã ðû íî âî ãî òè ïà, à èìåí -
íî — áðàó çåð íûå ñòðà òå ãèè. Âïðî ÷åì, ïî ÷å -
ìó “...íà óäèâ ëå íèå áûñ òðî...”? Íå òðå áóþ -
ùèå çàã ðóç êè è ïîë íîñ òüþ áåñ ïëàò íûå îíè

áû ëè ïðÿ ìî-òà êè îá ðå ÷å íû íà ïî âû øåí íîå âíè ìà íèå
ñî ñòî ðî íû ñå òå âûõ èã ðî ìà íîâ. Òåì áî ëåå ÷òî äî òî ãî
ñðå äè óìå ðåí íî óñ ïåø íûõ áðàó çåð íûõ ïðîåê òîâ áû ëè
çà ìå ÷å íû ëèøü ðî ëå âè êè è action’û...
Ðå çóëü òà òû áóð íî ãî ïî ëó òî ðà ãî äè÷ íî ãî ðàç âè òèÿ î÷å -
âèä íû è ìî ãóò áûòü âû ðà æå íû, íàï ðè ìåð, ìà òå ìà òè ÷åñ -
êè: ëè äå ðû æàí ðà — ArchMage, Utopia, Earth2025,
Monarchy è äðó ãèå — ñîá ðà ëè ïîä ñâîè çíà ìå íà áî ëåå
150 òû ñÿ÷ ïîëü çî âà òå ëåé. Ïðàâ äà íå ïî îò äåëü íîñ òè, à â
ñî âî êóï íîñ òè... íî âñå æå ñòî ïÿòü äå ñÿò òû ñÿ÷ ãåé ìå ðîâ
— öèô ðà óìî ïîì ðà ÷è òåëü íàÿ äëÿ ëþ áî ãî îí ëàé íî âî ãî
ïðîåê òà, âêëþ ÷àÿ ñà ìûå ïðîä âè íó òûå êîì ìåð ÷åñ êèå.
×åì æå çàâ ëå êàþò îí ëàé íî âî ãî ãåé ìå ðà áðàó çåð íûå
ñòðà òå ãèè (ÁÑ)?
Î áåñ ïëàò íîñ òè è îò ñóò ñòâèè download’à ìû óïî ìÿ íó ëè,
à âîò ðàç ãî âîð î äðó ãèõ ïëþ ñàõ è ìè íó ñàõ (äà, äà — è
ìè íó ñàõ!) òðå áóåò íåï ðå ìåí íî ãî çíà êîì ñòâà ñ èã ðî âûì
ïðî öåñ ñîì ÁÑ. Ïîñ êîëü êó ýòîò òèï èãð ó íàñ íå ñëèø êîì
ïî ïó ëÿ ðåí, òî ïðè äåò ñÿ îá ñó äèòü èõ ïî ïîä ðîá íåå.
Â áîëü øèí ñòâå ÁÑ èã ðîê ïî ëó ÷àåò âëàñ òü íàä ãðóï ïîé
ïåð ñî íà æåé-ïîä äàí íûõ è ñîñ òÿ çàåò ñÿ ñ êîë ëå ãà ìè-ïðà -
âè òå ëÿ ìè çà ïðå âîñ õîä ñòâî. Êðè òå ðèè ïî áå äû ìî ãóò
âàðüè ðî âàòü ñÿ, íî, êàê è ïî ëî æå íî â ñòðà òå ãèÿõ, áîðü áà
èäåò çà ðå ñóð ñû è æèç íåí íîå ïðîñ òðàí ñòâî, à çà ëî ãîì
óñ ïå õà ÿâ ëÿþò ñÿ ñèëü íàÿ àð ìèÿ è óìå ëàÿ äèï ëî ìà òèÿ.
Äåé ñòâèå ñó ùåñ òâóþ ùèõ ÁÑ ðàç âî ðà ÷è âàåò ñÿ â äà ëå êîì
áó äó ùåì èëè ñðåä íå âå êî âîì ôýíòå çè. Îò ñþ äà è ñîîò -
âåò ñòâóþ ùèå àò ðè áó òû — ìíî ãî ÷èñ ëåí íûå ðà ñû, òè ïû
ãî ñó äàð ñòâåí íî ãî óñ òðîé ñòâà è ïðî ÷èå îï öèè, íà âå âàþ -
ùèå, êàê íè ñòðàí íî, ÷åò êèå àñ ñî öèà öèè ñ... ñîç äà íèåì
ïåð ñî íà æà â ðî ëå âè êàõ! Íà ïðî òÿ æå íèè èã ðû ýòî âïå -
÷àò ëå íèå òîëü êî óñó ãóá ëÿåò ñÿ: âî-ïåð âûõ, ìè íè ìàëü íû -
ìè ãðà ôè ÷åñ êè ìè èçûñ êà ìè — íàñ êðàé íå ðåä êî ïî áà -
ëóþò êàð òèí êîé èëè àíè ìà öèåé, à âî-âòî ðûõ, ñòè ëåì îá -
ùå íèÿ ïî âå ëè òå ëÿ ñ íà ðî äîì — ïîñ ðåä ñòâîì âû ïà äàþ -
ùèõ ìå íþ, ñèñ òåì íûõ ñîîá ùå íèé, çà ïîë íå íèÿ òàá ëèö è
ñòà òèñ òè ÷åñ êèõ ñâî äîê. Áî ëåå òî ãî, â îò ñóò ñòâèè íà
ýêðà íå ïðè âû÷ íûõ ïåé çàí, ðó áÿ ùèõ ëåñ, èëè ðû öà ðåé,
øòóð ìóþ ùèõ êðå ïîñ òè âðà ãà, ëþ áîé, äà æå ñà ìûé çàÿä -
ëûé “ñòðà òåã”, î÷åíü áûñ òðî íà÷ íåò âîñ ïðè íè ìàòü ñâîþ
âèð òóàëü íóþ èì ïå ðèþ êàê åäè íî ãî è öå ëîñ òíî ãî ïåð ñî -
íà æà. Êî òî ðî ãî íóæ íî êîð ìèòü (äî áû âàÿ ðå ñóð ñû), ïðî -
êà ÷è âàòü (ðàç âè âàÿ èí ôðàñ òðóê òó ðó è íà íè ìàÿ âîé ñêà),
à âðå ìÿ îò âðå ìå íè, ïî íÿò íîå äå ëî, îò ïðàâ ëÿòü ïî ðàç -
ìÿòü ñÿ (ñðà æå íèÿ), âñòó ïèòü â âàñ ñàëü íûå îò íî øå íèÿ
(äèï ëî ìà òèÿ, ñîþ çû) è òàê äà ëåå...
Äî ïîë íè òåëü íûé ðî ëå âîé àñ ïåêò ïðèâ íî ñèò â ÁÑ íåîá õî -
äè ìîñ òü è äà æå ìîæ íî ñêà çàòü íà ñóù íóþ ïîò ðåá íîñ òü
îá ùå íèÿ ñ äðó ãè ìè èã ðî êà ìè — ïðàê òè ÷åñ êè òàê, êàê ýòî
ïðîèñ õî äèò â UO èëè AC. Áåç ýòî ãî ïðîñ òî íå ïî áå äèòü.

Òàê ÷òî áó äåò ïðà âèëü íî çà ðà íåå ïðå äóï -
ðå äèòü ãåé ìå ðà, âîç æå ëàâ øå ãî “ïîï ðî áî -
âàòü ÁÑ”, î ïîä ñòå ðå ãàþ ùåé åãî ïñè õî ëî -
ãè ÷åñ êîé ëî âóø êå. Íå óñ ïååøü ãëà çîì ìîð -
ãíóòü, êàê ÷å ðåç ïîë ÷à ñà èã ðû â Áðàó çåð -
íóþ Ñòðà òå ãèþ íå çà ìåò íî ïî ïà äåøü â òåê -
ñòî âûé ðî ëå âèê, ëèøü îñ íî âàí íûé íà ïî -
õî äî âîé ñòðà òå ãèè! À èã ðû òà êî âî ãî òè ïà
(äà åùå òåê ñòî âûå!..) òðå áóþò óìå íèÿ “ëî -
âèòü êàéô” èñ êëþ ÷è òåëü íî îò èçîù ðåí íî -
ãî èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà, íàï ðî÷ü çà áûâ î
âñåõ ïðå ëåñ òÿõ ñîâ ðå ìåí íûõ èã ðî âûõ äâèæ êîâ, âû ñî -
êèõ ðàç ðå øå íèÿõ, ïî ëè ãî íàõ è ïðî ÷èõ èçûñ êàõ äè çàé -
íå ðîâ. Åñ ëè âû èç òà êèõ ìî ãè êàí — äåð çàé òå, ÁÑ — ýòî
âà øå!
Äðó ãèõ æå ïîä âîä íûõ êàì íåé â ÁÑ ïî÷ òè ÷òî è íåò.
Åäèí ñòâåí íàÿ ñåðüåç íàÿ è íå äî êîí öà ðàç ðå øåí íàÿ
ïðîá ëå ìà — ýòî ÷è òèíã ñ èñ ïîëü çî âà íèåì íåñ êîëü êèõ
ó÷åò íûõ çà ïè ñåé îä íèì èã ðî êîì. Èñ êó øå íèå âå ëè êî,
âåäü òà êèì îá ðà çîì ëåã êî ïðèîá ðå òàþò ñÿ “ïñåâ äî-
ñîþç íè êè”, à ñ íè ìè è âñå íå çà êîí íûå ïëþ ñû — äî ïîë -
íè òåëü íûå ðå ñóð ñû, âîé ñêà, òåð ðè òî ðèè. Ðàç ðà áîò ÷è êè
îò ñëå æè âàþò òà êèå òðþ êè è áåç æà ëîñ òíî âû êè äû âàþò
ïðî âè íèâ øèõ ñÿ èç èã ðû, íî... øàí ñû ïðîñ êî ÷èòü âñå
ðàâ íî îñ òàþò ñÿ.
Íà ÷à ëî èã ðû ïðåä ïî ëà ãàåò âû áîð òè ïà ñòðà òå ãèè —
ñòàí äàð òíàÿ, áëèö, êî ìàí äíàÿ è ò.ä. Îò ýòî ãî ìå íÿåò ñÿ
êàê ïðî äîë æè òåëü íîñ òü ïàð òèè, òàê è â êà êîé-òî ìå ðå
êðè òå ðèè ïî áå äû. Äëÿ íî âè÷ êà õî ðî øèì âû áî ðîì ñòà -
íåò ñòàí äàð òíûé âà ðèàíò, ýòî ïîç âî ëèò ïðî íèê íóòü ñÿ
äó õîì ÁÑ, ïî íÿòü, íàñ êîëü êî ýòî èí òå ðåñ íî. Â ëþ áîì
ñëó ÷àå, ïîñ ëå îá çà âå äå íèÿ ó÷åò íîé çà ïèñüþ (ò.å.
login’îì è ïà ðî ëåì ê íå ìó), èã ðîê ïî ëó ÷àåò â ñâîå ðàñ -
ïî ðÿ æå íèå “ïà êåò” èç, íàï ðè ìåð, 100 õî äîâ. Ýòîò ðå -
ñóðñ, âìåñ òå ñ ñîá ðàí íû ìè íà ëî ãà ìè, ìîæ íî óïîò ðå -
áèòü íà èñ ñëå äî âà íèå è çàõ âàò çå ìåëü, ïðîèç âîä ñòâî
âîé ñê èëè ñòðîè òåëü ñòâî çäà íèé.
Ïðè êà çû îò äàþò, âïè ñû âàÿ öèô ðû â ãðà ôû ñîîò âåò -
ñòâóþ ùèõ ìå íþ. Íàï ðè ìåð, ïî ðó ÷àåì èç ãî òî âèòü 20
ñîë äàò è 5 êî áîëü äîâ. “Åñ òü!” — îò âå ÷àåò íà øå âèð -
òóàëü íîå ãî ñó äàð ñòâî, — “Ýòî ñòîèò 40 õî äîâ è 2000 çî -
ëî òîì”. Æìåì ÎÊ, è êî áîëü äû ñ ñîë äà òà ìè ïîÿâ ëÿþò ñÿ
íà ñâåò. Îñ òàåò ñÿ åùå 60 õî äîâ, ïóñ êàåì èõ íà ñòðîè -
òåëü ñòâî êóç íè öû è èñ ñëå äî âà íèå çåì ëè...
Èç ðàñ õî äî âàâ âåñü “ïà êåò” èã ðîê çà âåð øàåò öèêë è, â
çà âè ñè ìîñ òè îò òè ïà èã ðû, ÷å ðåç 15 ìè íóò èëè 15 ÷à ñîâ
ïî ëó ÷àåò îò ÷åò îá óñ ïå õàõ, äî ñàä íûõ ïî ðà æå íèÿõ, ðîñ -
òå íà ðî äî íà ñå ëå íèÿ è ñîá ðàí íûõ ïî äà òÿõ, à òàê æå î÷å -
ðåä íîé “ïà êåò”. Îïÿòü íà ÷è íàþò ñÿ èñ ñëå äî âà íèÿ, ñðà -
æå íèÿ è ñòðîè òåëü ñòâî, öèêë çà âåð øàåò ñÿ, çà òåì íà ÷è -
íàåò ñÿ ñëå äóþ ùèé ýòàï. È òàê äî òåõ ïîð, ïî êà íå âûÿ -
âÿò ñÿ ïî áå äè òå ëè.
Íà ïî ìè íàåò èã ðû ïî e-mail, íå òàê ëè?
Ïî áå äû è ïî ðà æå íèÿ âíî ñÿò êîð ðåê òè âû â ðåé òèíã
ïðà âè òå ëÿ, îï ðå äå ëÿÿ ìåñ òî â òóð íèð íîé òàá ëè öå. Â
ñóù íîñ òè, çà íÿ òîå ìåñ òî è êî ëè ÷åñ òâî íàá ðàí íûõ î÷ -
êîâ — âîò “ñó õîé îñ òà òîê” ëþ áîé, ñà ìîé óñ ïåø íîé
âèð òóàëü íîé èì ïå ðèè. Äå ëî â òîì, ÷òî â îò ëè ÷èå îò
ñòà áèëü íûõ, ãî äà ìè ñó ùåñ òâóþ ùèõ ìè ðîâ Óëü òè ìû,
Everquest’à è ïðî ÷èõ ORPG, ìè ðû ÁÑ äèñ êðåò íû. Îíè
ñó ùåñ òâóþò ñòîëü êî, ñêîëü êî äëèò ñÿ äàí íàÿ ïàð òèÿ
(íî êó äà äîëü øå ïàð òèè â Starcraft...), à çà òåì âñå íà -
÷è íàåò ñÿ ïî íî âîé. Òàê ÷òî, âîò è åùå îäèí “ïîä âîä -
íûé êà ìåíü” ÁÑ: ëè÷ íûé ðåé òèíã, à íå “âå÷ íàÿ æèç íü”
èì ïå ðèè, è åñ òü îñ íîâ íàÿ öåëü áîëü øèí ñòâà èãð ýòî -
ãî òè ïà.
Ñïî ðó íåò, Áðàó çåð íûå Ñòðà òå ãèè — íåï ðîñ òîå ðàç âëå -
÷å íèå, ëå æà ùåå íåì íî ãî â ñòî ðî íå îò ãëàâ íî ãî âåê òî -
ðà ðàç âè òèÿ îí ëàé íî âûõ ïðîåê òîâ. ×òî áû ïî ëó ÷èòü
óäî âîëü ñòâèå îò ÁÑ ãåé ìåð äîë æåí íå òîëü êî ýòî ãî õî -

òåòü, íî åùå è ÑÓ ÌÅÒÜ ýòî ñäå ëàòü, ïðîÿâ ëÿÿ óñèä ÷è -
âîñ òü, ïðî äè ðàÿñü ñêâîçü íåï ðè âû÷ íûé èí òåð ôåéñ è
çà äåé ñòâóÿ âîîá ðà æå íèå íà âñå 200%. Ñ äðó ãîé ñòî ðî -
íû â ÁÑ åñ òü è íå ñîì íåí íûå ïëþ ñû: áåñ ïëàò íîñ òü, îò -
ñóò ñòâèå çàã ðóç êè, àê òèâ íîå îá ùå íèå, äà è êàð òèí êà,
ñîç äàí íàÿ âîîá ðà æå íèåì èã ðî êà, ïî êà ÷òî ïðå âîñ õî -
äèò ïî ëè ãî íàëü íî-òåê ñòóð íûå ìè ðû-óðîä öû AC è EQ
èëè ñïðàé òî âûå “êðà ñî òû” Óëü òè ìû íà äèñ ïëåå êîì -
ïüþ òå ðà...
Â ëþ áîì ñëó ÷àå ïîï ðî áî âàòü ÁÑ ñòîèò — íè ÷å ãî íå
ãðó çÿ è íè êî ïåé êè íå òðà òÿ, ìû ïî ëó ÷èì îò âåò íà âîï -
ðîñ: à ÷òî æå òà êî ãî íàø ëè ýòè 150 òû ñÿ÷ òà êèõ æå êàê
ìû ãåé ìå ðîâ â ýòèõ íî âûõ è äî âîëü íî-òà êè ñòðàí íûõ
èã ðàõ?..

ArchMage http://www.magewar.com
Ñðåä íå âå êîâüå è
ôýíòå çè: ëþ äè, îð êè,

ãîð ãîëüè, òåì íûå ýëü ôû, ïå ùåð íûå òðîë ëè. Â ýòîé èã -
ðå åñ òü ìåñ òî è íàó êàì, è ìà ãèè, à èã ðî êè îáúå äè íÿþò -
ñÿ â ãèëü äèè è êëà íû. Â çà âè ñè ìîñ òè îò âûá ðàí íîé ðà -
ñû ìîæ íî äà æå âîñ êðå øàòü ìåð òâûõ èëè âû çû âàòü ñó -
ùåñ òâ, óáè âàþ ùèõ ëåã êèì ïðè êîñ íî âå íèåì...

Monarchy  http://monarchy.shareplay.com
Áî ëåå 20 òû ñÿ÷ èã ðî êîâ
ñòðîÿò êî ðî ëåâ ñòâà â
ôýíòå çèé íîì ìè ðå

Monarchy. Ìû óæå çíà êî ìè ëè ÷è òà òå ëåé ñ ïðî äóê öèåé
SharePlay. Ïîì íè òå, îí ëàé íî âûé ðî ëå âèê Panumbra
(ãðà ôè ÷åñ êèé, íå òåê ñòî âûé!..)? Òàê âîò, îí òî æå çäåñü.
Åñ ëè Monarchy íå ïðè äåò ñÿ ïî âêó ñó, òî â ëþ áîé ìî ìåíò
ìîæ íî ïå ðåê ëþ ÷èòü ñÿ íà Panumbra (http://www.share-
play.com/panumbra/index.htm), êî òî ðàÿ ïî âñåì ñòàòüÿì
— ãðà ôè êà, gameplay — íàì íî ãî áëè æå ê êîì ìåð ÷åñ -
êèì ORPG.

Utopia  http://games.eesite.com/utopia
Åùå 35 òû ñÿ÷
ã å é  ì å  ð î â ,
ïîã ðÿç øèõ â
êëàñ ñè ÷åñ êîì

ôýíòå çè (8 ðàñ, ìà ãèÿ, çî ëî òî è ò.ï.). Èã ðà ðàç áè òà íà
ýðû è ïîñ ëåä íÿÿ èç íèõ çà âåð øàåò ñÿ â àï ðå ëå. Åñ ëè
âû ïðè ñîå äè íè òåñü ê èã ðå âñêî ðå ïîñ ëå âû õî äà ýòî -
ãî íî ìå ðà, òî øàí ñû ñòàòü ïî áå äè òå ëåì — ìàê ñè -
ìàëü íû.

Earth2025  http://games.eesite.com/earth

Áî ëåå 40 òû ñÿ÷ èã ðî êîâ ñîç äàþò ãî ñó äàð ñòâà â íå òà êîì
óæ äà ëå êîì áó äó ùåì. Ìî íàð õèè, òåîê ðà òèè, ðåñ ïóá ëè -
êè, òè ðà íèè, êîì ìó íèñ òè ÷åñ êèå ãî ñó äàð ñòâà è äèê òà òó -
ðû. Òðè ðå æè ìà èã ðû — îáû÷ íûé, òóð íèð íûé è FFA
(êàæ äûé — çà ñå áÿ). Ïî áåæ äàåò “ñà ìûé áîëü øîé è òîë -
ñòûé”!
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Ñå òè äå ñÿò êè è ñîò íè èã ðî âûõ ðå ñóð ñîâ, ãäå
ãåé ìå ðó àì áè öèîç íî ïðåä ëà ãàþò ïîë íûé
“ïà êåò óñ ëóã”, òî åñ òü “èãð íà ëþ áîé âêóñ”.
Óâû, êàê ïðà âè ëî, òà êèå ñàé òû ïî õî æè äðóã
íà äðó ãà êàê äâå êàï ëè âî äû. Ìîæ íî, êî íå÷ -
íî, íàé òè òîí êèå ðàç ëè ÷èÿ, íàï ðè ìåð, â íà -

áî ðå ïðåä ëà ãàå ìûõ èã ðó øåê, äîñ òîé íîé (èëè íå î÷åíü)
ïî ìî ùè ãåé ìå ðàì è ò.ä., íî íå â ýòîì ñóòü. Õî òå ëîñü áû
÷å ãî-íè áóäü íî âåíü êî ãî, íåñ òàí äàð òíî ãî!
Â ïîèñ êàõ íåî áû÷ íî ãî çàá ðå ëà ÿ êàê-òî íà íåç íà êî ìûé
ìíå Game TV (www.gametv.com). “Ïðè ÷åì æå çäåñü
TV?” — ìåëü êíó ëà ìûñ ëü. Çàø ëà íà ñåð âåð, è òóò ìíå
òà êîå îò êðû ëîñü...
Ñàì ñàéò íå áîëü øîé, êîì ïàê òíûé, íà âè ãà öèÿ óï ðî ùå íà
äî... ãå íèàëü íîñ òè — âñå ïðî äó ìà íî, óäîá íî. Â ïåð âîì
æå ðàç äå ëå, êî òî ðûé íà çû âàåò ñÿ “What is the Game TV”,
ðàñ ñêà çû âàåò ñÿ î ïðèí öè ïàõ ðà áî òû è ñî äåð æà íèè ñàé -
òà. Îêà çû âàåò ñÿ, “Game TV” — ïî ðîæ äå íèå Ted’à

Griggs’à, êî òî ðûé íå òàê äàâ íî
ñîç äà âàë ñà ìó Internet Gaming
Zone -ïî ïó ëÿð íåé øåå è ëþ áè ìåé -
øåå äå òè ùå Microsoft’à!
Âîò îíî êàê!..
Â ðàç äåë “What is The Tube” ïî ëåç -
íî çàã ëÿ íóòü, ÷òî áû ïîç íà êî ìèòü -
ñÿ ñ ïðîã ðàì ìîé-êëèåí òîì, îíà-òî
è ïðè äàåò ñàé òó íå êóþ îñî áåí íîñ -
òü, âû äå ëÿþ ùóþ åãî èç äðó ãèõ ðå -
ñóð ñîâ. The Tube äåé ñòâóåò êàê òå -
ëå âè çèîí íàÿ ñåòü (îò ñþ äà è íàç -
âà íèå!), ãäå  íà ðàç íûõ êà íà ëàõ...
èäóò èã ðû.
×òî æå ìî æåò “Èã ðî âîé òå ëå âè -
çîð”?

Âî-ïåð âûõ, åñ ëè âû, çà ðå ãèñ òðè -
ðî âàâ øèñü, óñ òà íî âè ëè êëèåí òà è
èã ðû (÷òî ýëå ìåí òàð íî — èí -
ñòðóê öèÿ èìååò ñÿ), î÷åíü ïðîñ òî
íàá ëþ äàòü, ÷òî ïðîèñ õî äèò íà
êàæ äîì êà íà ëå. Ïðîñ òî ïå ðåê ëþ -
÷àå òåñü íà íèõ, êðó òÿ ðó÷ êó —
òî÷ íî òàê, êàê ýòî áû ëî â ñòà ðûõ
òå ëå âè çî ðàõ. À, âî-âòî ðûõ, ïå ðå õî äÿ ñ êà íà ëà íà êà íàë
è ÷åì-òî çàèí òå ðå ñî âàâ øèñü, ìîæ íî íå ìåä ëåí íî ïðè -
ñîå äè íèòü ñÿ è ïîèã ðàòü!
Äå ëàåò ñÿ ýòî òàê: åñ ëè èã ðà íàñ òîëü íàÿ (ê ïðè ìå ðó,
êàð òû), òî ïî òåí öèàëü íûé èã ðîê äîë æåí ïî ñå òèòü
Meeting Room, ãäå â óþò íîé îá ñòà íîâ êå êî ðî òàþò âðå -
ìÿ ãåé ìå ðû. Äàëü íåé øåå çà âè ñèò îò òåì ïå ðà ìåí òà: ëè -
áî ïðè ñà æè âàå òåñü ê óæå ñè äÿ ùèì çà ñòî ëîì, ëè áî (åñ -
ëè äëÿ âàñ íå õà ðàê òåð íî ïðîÿâ ëÿòü èíè öèà òè âó ñ íåç -
íà êîì öà ìè), ñà äè òåñü çà ñâî áîä íûé ñòî ëèê è æäå òå,
ïî êà îíè ñà ìè ïî äîé äóò è ïîç íà êî ìÿò ñÿ.
Ñó ùåñ òâåí íî è òî, ÷òî ïðè íåîá õî äè ìîñ -
òè (à èìåí íî êîã äà âû õî äÿò íî âûå âåð -
ñèè èãð) The Tube àâ òî ìà òè ÷åñ êè îá -
íîâ ëÿåò ñÿ è ñîîá ùàåò îá ýòîì. È íè -
êà êèõ äî ïîë íè òåëü íûõ èí ñòàë ëÿ öèé!
×òî êà ñàåò ñÿ òåõ íè ÷åñ êèõ òðå áî âà -
íèé, òî ñïå øó îá ðà äî âàòü — èìåÿ äà -
æå ñðåä íå ãî óðîâ íÿ (ïî ñîâ ðå ìåí íûì
ìåð êàì) æå ëåç íî ãî äðó ãà, ìîæ íî ÷óâ ñòâî -
âàòü ñå áÿ ñî âåð øåí íî ñïî êîé íî: íåîá õî äè ìî
èìåòü ëèøü Win 95/98/NT; 16 Mb RAM (ëó÷ øå 32) è íè -
êà êèõ 3D-óñ êî ðè òå ëåé!
Ïðîñ òî íà õîä êà äëÿ îôè ñà!
Êàê è íà âñÿ êîì ïðè ëè÷ íîì ñàé òå, îñî áîå âíè ìà íèå íà
Game TV óäå ëÿåò ñÿ ïî ìî ùè ãåé ìå ðàì. Â ðàç äå ëå Game

Help — îò âå òû íà íàè áî ëåå ÷àñ òî âñòðå ÷àþ ùèå ñÿ
âîï ðî ñû î The Tube, åå óñ òà íîâ êå è ò.ä., à åñ ëè õî -
òè òå ñà ìè ÷òî-íè áóäü ñïðî ñèòü, òî ïè øè òå íà
guru@gametv.com.
Îñî áîå âíè ìà íèå óäå ëÿåò ñÿ áå çî ïàñ íîñ òè (êàê èã -
ðî êîâ, òàê, ðà çó ìååò ñÿ, è ðàç ðà áîò ÷è êîâ). Ýòî ìó
ïîñ âÿ ùåí ðàç äåë Privacy Policy, ãäå óáå äè òåëü íî
êëÿ íóò ñÿ õðà íèòü â ñåê ðå òå äàí íûå ãåé ìå ðîâ è íå
ïðî äà âàòü íà êîï ëåí íóþ èí ôîð ìà öèþ òðåòüèì

ëè öàì, èñ ïîëü -
çóÿ åå äëÿ âíóò -
ðåí íèõ ìàð êå -
òèí ãî âûõ èñ ñëå -
äî âà íèé è ò.ä. è
ò.ï. Çäåñü æå óò -
âåð æäàþò, ÷òî
íå èñ ïîëü çóþò
“cookie”-òåõ íî ëî -

ãèþ (ýòî êîã äà ïî ñå ùàå ìûé ñåð âåð
îñ òàâ ëÿåò “ñëå äû” íà âà øåì êîì -
ïüþ òå ðå). Íó-íó, ïî÷ òè ïî âå ðè ëè...
È, íà êî íåö, êà êèå èã ðû ïðåä ëà -
ãàþò íà Game TV?
Êàê ìíî ãèå óæå äî ãà äà ëèñü, íè
action’îâ, íè ñòðà òå ãèé, íè äà æå
ðî ëå âè êîâ òóò íåò. Çà òî ëþ áè òå -

ëÿì êàðò è ïðî ÷åé êëàñ ñè êè — ðàç äîëüå! “Åå” íà ñàé òå
ïðåä ñòàâ ëå íî 14 øòóê. Íå âñå èã ðû, ïðàâ äà, äîñ òóï íû,
íå êî òî ðûå îá íîâ ëÿþò ñÿ — Game TV ÿâ ëÿåò ñî áîé æè -
âîé îð ãà íèçì ñ ôóí êöèÿ ìè îò ìè ðà íèÿ è ðå ãå íå ðà öèè.
Åñ òü è çà ãàä êè äëÿ ðîñ ñèé ñêèõ ãåé ìå ðîâ: îä íà èç ñà ìûõ
ïî ïó ëÿð íûõ èãð — Internet Strategy Football, ïî-íà øå ìó
àìå ðè êàí ñêèé ñòðà òå ãè ÷åñ êèé ôóò áîë. Êî íå÷ íî, íàø
íà ðîä èìååò ïðåä ñòàâ ëå íèå, ÷òî ýòî òà êîå — èõ ôóò -
áîë. Íî ñòðà òå ãè ÷åñ êèé?! Âî âñÿ êîì ñëó ÷àå, åñ ëè õî ÷åò -

ñÿ ïîèã ðàòü, òî íà ñåð âå ðå ëå æèò ïîä ðîá íîå îïè ñà -
íèå ïðà âèë è ñïî ñî áîâ óï ðàâ ëå íèÿ èã ðîé, à

òàê æå ñâå äå íèÿ î ïðî òèâ íè êàõ, øòðà ôàõ,
íà ðó øå íèÿõ, ñïå öèàëü íûõ êî ìàí äàõ,
ïðî äîë æè òåëü íîñ òè è ïðî ÷àÿ, è ïðî -
÷àÿ. Âñå ýòî “ðàç æå âà íî” òàê, ÷òî è
àìå ðè êàí öó (ìëà äåí öó?..) áó äåò ïî -
íÿò íî...
Êñòà òè, òî æå ìîæ íî ñêà çàòü è îá îñ -

òàëü íûõ èã ðàõ.
Ìåæ äó ïðî ÷èì, ñêåï òè êîâ çà âå ðÿþ: â íàç -

âà íèè íå çðÿ ïðè ñóò ñòâóåò “strategy”, çäåñü
íóæ íî íå òîëü êî áûñ òðî äåé ñòâî âàòü, íî è äó ìàòü, êàê
“îáîé òè” ïðî òèâ íè êà. Íå õó æå, ÷åì â êëàñ ñè ÷åñ êîé ïî -
øà ãî âîé wargame. Ê òî ìó æå íåï ëî õèå ãðà ôè êà è çâóê,
èìååò ñÿ âîç ìîæ íîñ òü âû áî ðà öâå òà ìÿ ÷à (ìå ëî÷ü? à
ïðèÿò íî...). Ãåé ìå ðû ìî ãóò ìå íÿòü óñ ëî âèÿ èã ðû, à ïî
îêîí ÷à íèè àâ òî ìà òè ÷åñ êè ïî ëó ÷àþò ðå çóëü òàò íà ýêðà -
íå (äëÿ äî òîø íûõ — ïîä ðîá íàÿ ñòà òèñ òè êà). Åñ ëè æå
ðå øè ëè ïðåð âàòü ñÿ íà êà êîì-òî ýòà ïå, òî îáà ôóò áî -
ëèñ òà äîë æíû ñîõ ðà íèòü èã ðó, ÷òî áû çà òåì â óäîá íîå
âðå ìÿ ïðî äîë æèòü åå. Î÷åíü ðå êî ìåí äóþ ïîï ðî áî âàòü!
Ïðåä ñòàâ ëå íà è åùå îä íà ñïîð òèâ íàÿ ñòðà òå ãè ÷åñ êàÿ
èã ðà — Neutron: ïî õî æà íà íàø âî ëåé áîë. Ïðî äîë æè -
òåëü íîñ òü 15 ìè íóò, è çà ýòî âðå ìÿ âñå ãî-òî è íóæ íî —
çà áèòü 3 ãî ëà, è âû — ïî áå äè òåëü. Ñëà áî?
Ìíî ãî ÷å ãî ïðåä ëà ãàåò ñÿ äëÿ ëþ áè òå ëåé êàðò: òóò è ïî -
êåð, è ðàç íî ãî ðî äà ïàñüÿí ñû è ò.ï. Èç äðó ãîé êëàñ ñè êè
— øàõ ìà òû, äî ìè íî. Âñå êà ÷åñ òâåí íî, óäîá íî îôîð -
ìëå íî, ïîâ ñå ìåñ òíàÿ ïî ìîùü è ñî âå òû íóæ äàþ ùèì ñÿ...
Òàê ÷òî ãåé ìå ðó, óòîì ëåí íî ìó ñòðå ëÿë êà ìè, èëè ëþ áè -
òå ëþ relax-èãð ñî âå òóþ íàñ òðîèòü ñÿ íà Game TV. Îï ðå -
äå ëåí íî — îò äû õàÿ, ïî ëó ÷è òå óäî âîëü ñòâèå.

à ÷è íàþ ùèõ êëàí ñìå íîâ íå ðåä êî ìó -
÷àþò “íå ðàç ðå øè ìûå” âîï ðî ñû —
êàê âìåñ òî íà äîåâ øå ãî “íàê ðó ÷è âà -
íèÿ” ôðà ãîâ íà îôè öèàëü íûõ ñåð âå -
ðàõ ïðè íÿòü ó÷àñ òèå â ïî-íàñ òîÿ ùå -
ìó óâ ëå êà òåëü íûõ òóð íè ðàõ è çà òÿæ -

íûõ, âû ìà òû âàþ ùèõ âîé íàõ? Ãäå èìåí íî ïðî -
õî äÿò âñå òå âå ëè êî ëåï íûå áèò âû, î êî òî ðûõ
ïî âåñ òâóþò óäè âè òåëü íûå ñêðèí øî òû è ñòðà -
íè÷ êè RU-Net’à, êàê óç íàòü îá ýòîì çà ðà íåå è,
ãëàâ íîå, êàê ïðè íÿòü â íèõ ó÷àñ òèå ñî ñâîèì
êëà íîì?..
×òî æ, ðå öåïò î÷å âè äåí — íå ñè äåòü ñëî æà ðó -
êè! Èí òå ðåñ íûå ñî áû òèÿ íå âîç íè êàþò íà ïóñ -
òîì ìåñ òå, çà êàæ äûì — îð ãà íè çà òî ðû è âäîõ íî -

âè òå ëè, îò äàâ øèå íå îäèí ÷àñ äî ñó ãà íà ðàñ -
êðóò êó àê öèè. È åñ ëè íå ãíàòü ñÿ çà ñêî ðîé ìà òå -
ðèàëü íîé âû ãî äîé, à ïîò ðà òèòü òî ëè êó áåñ öåëü -
íî ãî “ñè äå íèÿ â Èí òåð íå òå” íà îð ãà íè çà öèþ õî -
ðî øåé çà âà ðóø êè èëè òóð íè ðà, òî âû íå ìè íóå ìî
îêà æå òåñü â ýïè öåí òðå óâ ëå êà òåëü íûõ ñî áû òèé.
Ïðè ÷åì íà ñà ìûõ âû ãîä íûõ ìåñ òàõ — óñ òðîè òå -
ëåé, ðàñ ïî ðÿ äè òå ëåé è êîîð äè íà òî ðîâ! Íó à
äàëü øå — êàê ïî âå çåò, ìî æåò è ïðè áûëü ñ ïðè -
çà ìè ïîÿ âèò ñÿ...
Î òîì, êàê ïðè äîë æíîé öå ëåóñ òðåì ëåí íîñ òè è
íàñ òîé ÷è âîñ òè îð ãà íè çî âàòü âå ñå ëûé UT-òóð íèð
ñ îò ëè÷ íû ìè ïðè çà ìè èëè çà òåÿòü ìíî ãî ìå ñÿ÷ -
íóþ âîé íó Âîñ òîê-Çà ïàä íà áåñ ïëàò íîì ñåð âå ðå
UO, ÷è òàé òå â äâóõ íè æåñ ëå äóþ ùèõ çà ìåò êàõ.

:ÝÊÑÏÅÐÒÍàòàëüÿ ÄÀÂÛÄÎÂÀ

GameTV?íÈ ×å ãîÎÁ ÙÅ ÃÎÑÒÅ ËÅ ÂÈ ÄÅ ÍÈÅÌ!

òâîÈÑÎÁ ÑÒÂÅÍ ÍÛÅâîé íûÈòóð íÈðû
:ÝÊÑÏÅÐÒÛÂëàäèìèð ÊÀÐÏÎÂ, Ñåðãåé ÄÎËÈÍÑÊÈÉ
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ONLINE
Äìèòðèé ÏËÀÒÎÍÎÂ

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÎÍËÀÉÍ ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ026

ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ

ÝÊÑÏÅÐÒ:

48×À ÑÎÂ UT-Ìß ÑÎ ÐÓÁÊÈ
Ðîñ ñèé ñêèå ïî ÷è òà òå ëè UT ðàñ ñðå äî òî ÷å íû ïî ìíî ãèì
êëà íàì. Ñðå äè ñà ìûõ ïî ïó ëÿð íûõ — ZOOM (www.unre-
al.ru), Unlight (unlight.formoza.ru), TnT (www.user.city-
line.ru/~unrealiz), Br (www.chat.ru/~brclan), 34s
(clan34s.formoza.ru) è äðó ãèå. Èìåí íî èì ìû îáÿ çà íû
ñòà íîâ ëå íèþ UT-äâè æå íèÿ â RU-Net’å. Îíè æå è ñòà ëè
îð ãà íè çà òî ðà ìè íå äàâ íå ãî UT-òóð íè ðà (â ïåð âóþ ãî ëî -
âó — www.unreal.ru è êëàí ZOOM).

@den[ZOOM]îÒÎÌ,
êàêÝÒÎÁû ëî(ÏÅ ÐÅ ÍÈ ÌÀÉ ÒÅ
îïûò,ÃÎÑ ÏÎ ÄÀãåé ìå ðû!):

Âñå íà ÷à ëîñü ñ ïîèñ êà ïîä õî äÿ ùå ãî èã ðî âî ãî êëó áà, êî -
òî ðûé äîë æåí áûë âìåñ òèòü âñåõ æå ëàþ ùèõ ïðè íÿòü
ó÷àñ òèå â òóð íè ðå, èìåòü ìîù íûå ìà øè íû, ÷òî áû íå
âîç íè êà ëî ïðîá ëåì ñ èã ðîé, íó è, êî íå÷ íî, ñîã ëà ñèòü ñÿ
íà ýòó àâàí òþ ðó. Âñå ýòî íàø ëîñü â êëó áå InStation, êî -
òî ðûé íå áåç êî ëå áà íèé, íî ñîã ëà ñèë ñÿ ïðî âåñ òè òóð -
íèð â ñâîèõ ñòå íàõ (òóð íèð, ïî ìè ìî îñ òàëü íî ãî — íåï -
ëî õàÿ ðåê ëà ìà...).
Íåëü çÿ ñêà çàòü, ÷òî â InStation ñó ïåð ìîù íûå ìà øè íû
(Celeron433, VooDoo-3, RAM-64, ìî íè òî ðû 15”), íî ýòî -
ãî õâà òè ëî, à óæ ñ âìåñ òè òåëü íîñ òüþ ïðîá ëåì íå áû ëî
è âîâ ñå, òàê êàê InStation — ìà ëàÿ ÷àñ òü ïÿ òèýòàæ íî ãî
ðàç âëå êà òåëü íî ãî êîì ïëåê ñà.

Êîã äà ìåæ äó îð ãà íè çà òî ðà ìè è àä ìè íèñ òðà öèåé êëó áà
âñå áû ëî îá ãî âî ðå íî, íà ñàé òå Unreal.Ru ïîÿ âè ëîñü
îáúÿâ ëå íèå, ÷òî “26-27 ôåâ ðà ëÿ 2000 ãî äà ñîñ òîèò ñÿ
òóð íèð ïî Unreal Tournament (Dethmatch FFA)”. Â òîò æå
äåíü îò êðû ëàñü ðå ãèñ òðà öèÿ ó÷àñ òíè êîâ. Ê îá ùå ìó
èçóì ëå íèþ, âñå 64 ìåñ òà áû ëè “çà áè òû” çà ïà ðó äíåé!
Ýòî ñòà ëî íåî æè äàí íîñ òüþ äëÿ îð ãà íè çà òî ðîâ, è èì
ïðèø ëîñü áûñ òðåíü êî ñâåð íóòü çàï ëà íè ðî âàí íûå ðà -
íåå ðåê ëàì íûå àê öèè, à âåäü íà íèõ áû ëî ïîò ðà ÷å íî
íå ìà ëî ÷à ñîâ “ìîç ãî âî ãî øòóð ìà”! Â ðå çóëü òà òå îò âñåé
ðåê ëà ìû íà Unreal.Ru îñ òà ëèñü “âõîä íîé” áàí íåð è
ñêðîì íàÿ íàä ïèñü “Òóð íèð”.
Ïðèÿò íî è ïî ÷åò íî, ÷òî ZOOM’îâ öû âåñü ýòîò òóð íèð
îð ãà íè çî âû âà ëè ñà ìè, áåç ïîä äåð æêè êà êèõ-ëè áî ñïîí -
ñî ðîâ. Ïî íÿò íî, ÷òî è íè êà êèõ ìà òå ðèàëü íûõ âû ãîä îò
òóð íè ðà îíè íå èñ êà ëè, âñå äåð æà ëîñü íà ãî ëîì ýíòó -
çèàç ìå. À ðå ãèñ òðà öèîí íûå ñáî ðû ó÷àñ òíè êîâ ïîø ëè íà
îï ëà òó àðåí äóå ìûõ êîì ïüþ òå ðîâ è ïðè çû. Â ïðè çî âîé
æå ôîíä ïîø ëè è äåíü ãè îò ïðî äà æè ìàåê ñ ñèì âî ëè -
êîé òóð íè ðà.
Êñòà òè î ïðè çàõ, ñèì âî ëè ÷åñ êè ìè èõ ìîæ íî íàç âàòü
òîëü êî ïî ñðàâ íå íèþ ñ ïðåñ ëî âó òûì êðàñ íûì Ôåð ðà ðè
Òðå øà, à òàê — äëÿ Ðîñ ñèè ñîâ ñåì íåï ëî õî:
Ïåð âîå ìåñ òî — ñî òî âûé òå ëå ôîí Motorola m3688 ñ
ïîä êëþ ÷å íèåì (ïðå äîñ òàâ ëåí Telefon.Ru),
Âòî ðîå ìåñ òî — ìûøü MS intellimouse Explorer,
Òðåòüå ìåñ òî — ëè öåí çèîí íàÿ èã ðà UT!
Ïî äî øåë ïåð âûé äåíü òóð íè ðà. Çà áå ãàÿ âïå ðåä, ñêà æó
— âñå ïðîø ëî êàê ïî ìàñ ëó! Îð ãà íè çà òî ðû íî ñè ëèñü
âçàä è âïå ðåä, ðàç ãðå áàÿ ïðîá ëå ìû, îôè öèàí òêè ïîä -
íî ñè ëè âî äó è ïè âî, íó à èã ðî êè òÿ æå ëî òðó äè ëèñü çà
êîì ïüþ òå ðà ìè, îá ëè âàÿñü ñåäü ìûì è ñåìü äå ñÿò ñåäü -
ìûì ïî òîì. Ïîì íþ âçäîõ îá ëåã ÷å íèÿ ãåé ìå ðîâ, êîã äà
êòî-òî âñå-òà êè äî ãà äàë ñÿ îò êðûòü îê íî...
Î÷åíü ñêî ðî ñòà ëî ÿñ íî, ÷òî â îäèí äåíü òóð íèð íå çà -
âåð øèòü, ïîýòî ìó ôè íàëü íóþ ÷àñ òü ðå øè ëè ïå ðå íåñ òè
íà çàâ òðà. Íî íà ðî äà áû ëî òàê ìíî ãî, ÷òî íà ñëå äóþ -
ùèé äåíü ïðèø ëîñü ïå ðå íåñ òè íå òîëü êî ôè íàë, íî è
âîîá ùå — âñþ âòî ðóþ ïî ëî âè íó òóð íè ðà. Ïåð âûé äåíü
âû äàë ñÿ î÷åíü íå ëåã êèì, è ïðåä ñêà çàòü ïî åãî èòî ãàì
ôè íà ëèñ òîâ áû ëî çàò ðóä íè òåëü íî. Âñå èã ðà ëè áîëü íî
óæ õî ðî øî, îñ òà âà ëîñü æäàòü çàâ òðàø íåé ðàç âÿç êè...
Âòî ðîé äåíü íà ÷àë ñÿ... òîëü êî ïîä âå ÷åð (óâû, òà êèì
áûë äî ãî âîð ñ êëó áîì!). Êàê íè ñòðàí íî, íî îí (äåíü)

âû äàë ñÿ åùå áî ëåå èç íó ðè òåëü -
íûì, ÷åì ïåð âûé. Èã ðû íà ÷è -
íà ëèñü ïîñ ëå äî ñàä íûõ ïàóç,
âûç âàí íûõ íå áîëü øè ìè íå ïî -
ëàä êà ìè ñå òè, çà òî êà êèå ýòî
áû ëè èã ðû! Áîé öû ïûõ òå ëè êàê
òðàê òî ðèñ òû (ãì-ãì, â õî ðî øåì
ñìûñ ëå...), îñ òàëü íûå òîë ïà ìè
îê ðó æà ëè èã ðî êîâ è, íå ìè ãàÿ,

ïÿ ëè ëèñü â ýêðà íû. Äåé ñòâî ïðî äîë æà ëîñü äî ðàñ ñâå òà,
êîã äà è áûë ñûã ðàí ôè íàëü íûé ìàò÷ (ôè íàëü íûå äåì -
êè èùè òå íà Unreal.ru). Âîò îíè, ëè äå ðû:
1. ]A[-Cheeeese
2. [BR]Volf
3. Ul.unlord
4. Ul.Nemo
Ïî áå äè òå ëè ïî ëó ÷è ëè çàñ ëó æåí íûå ïðè çû, êîå-êòî ïî -
ïîëç ïî äî ìàì, à ìíî ãèå îñ òà ëèñü è, íåñ ìîò ðÿ íà âðå ìÿ
— 4 óò ðà, âçÿ ëèñü îò ìå ÷àòü ïî áå äó. Ïî âè äó íå êî òî ðûõ
ìîæ íî áû ëî ðå øèòü, ÷òî îíè ïî áû âà ëè â àäó: ðó êè òðÿ -
ñóò ñÿ, ãëà çà — ñòåê ëÿí íî-êðàñ íûå, ãó áû áåç óñ òà ëè ÷òî-
òî áîð ìî ÷óò ïîä ïî äîç ðè òåëü íî îïóõ øèì íî ñîì.
Îä íèì ñëî âîì, òóð íèð óäàë ñÿ, âñå ïðîø ëî ãëàä êî, áåç
ýêñöåñ ñîâ. Îð ãà íè çà òî ðû ðå øè ëè íå îñ òà íàâ ëè âàòü ñÿ
íà äîñ òèã íó òîì è ïðî âåñ òè â áëè æàé øèå ìå ñÿ öû åùå
äâà òóð íè ðà. Íà ýòîò ðàç ïî äóýëè (Duel) è êî ìàí äíîé
èã ðå (Team Play).
Îò ñå áÿ äî áàâ ëþ, ÷òî òà êî ãî èí òå ðåñ íî ãî òóð íè ðà ÿ íå
âè äåë äàâ íî. Îð ãà íè çà öèÿ — íà âûñ øåì óðîâ íå, ïðè -
÷åì áåç ïî ìî ùè êà êèõ-ëè áî ñïîí ñî ðîâ! Èã ðî êè ñúåç æà -
ëèñü íå òîëü êî ñî âñåé Ìîñ êâû, íî èç Ïè òå ðà, Ìèí ñêà,
Íèæ íå âàð òîâ ñêà è Ïåð ìè.
Îñî áóþ áëà ãî äàð íîñ òü õî ÷ó âû ðà çèòü Äìèò ðèþ Êóç íå öî -
âó (Dimonn [ZOOM]) çà ïî ìîùü â ïîä ãî òîâ êå ìà òå ðèà ëà.

“îíÈÍÀÑíå íà âÈ äßò!
ÈÁÎßÒ Ñß...”

Êëàí “ÀîÀ” (Àí ãå ëû Àïî êà ëèï ñè ñà, aoa.gameland.ru)
âîþåò íà øàð äå Çó ëó (ZULU Hotel) óæå ïî÷ òè ãîä. Íà Çó -
ëó — ýòî ñòà ðåé øàÿ Ãèëü äèÿ, ïðè äåð æè âàþ ùàÿ ñÿ ïðèí -
öè ïîâ ÐÊ (“óáèé ñòâà ïåð ñî íà æåé” — êðîâü çà êðîâü) è
ïðè ýòîì áëà ãî ïî ëó÷ íî äî æèâ øàÿ äî íà øèõ äíåé. Â ðå -
çóëü òà òå íàï ðÿ æåí íîé àò ìîñ ôå ðû ìåñ òíî ãî ìè ðà Óëü -
òè ìû êàæ äûé ÷àñ ïðå áû âà íèÿ â íåì êëàí ñìå íà ÀîÀ ïî -
ëîí àä ðå íà ëè íà, íå ïå ðå äà âàå ìûõ ïðèê ëþ ÷å íèé è ãà -
ðàí òè ðóåò èç áàâ ëå íèå îò ñòðåñ ñîâ.
Ýòà àï ïå òèò íàÿ, äîë ãàÿ è êðî âîï ðî ëèò íàÿ âîé íà — äà
÷òî òàì âîé íà! — ñó ïåð-ìå ãà-ïî áîè ùå êè ïèò íà Çó ëó, íå
çà òè õàÿ è íå ïðå ðû âàÿñü, ïîñ ëåä íèå ïîë ãî äà. Îä íà êî òà -
êèå çà âà ðóø êè, êàê âû ïî íè ìàå òå, íå îá ðà çóþò ñÿ ñà ìè
ñî áîé. Íå ìà ëî óñè ëèé áû ëî çàò ðà ÷å íî ÀîÀ, ÷òî áû ðàç -
æå÷ü ýòîò êîñ òåð — ìíî ãî ÷à ñî âûå òðå íè ðîâ êè ïåð ñî íà -
æåé, ðå ãó ëÿð íûå ñáî ðû è ðåé äû, íåó ìî ëè ìàÿ ïîñ ëå äî âà -
òåëü íîñ òü â ïðî âå äå íèè ïðè íÿ òîé ëè íèè... Íå òàê óæ
ïðîñ òî äî áèòü ñÿ òî ãî, ÷òî áû òå áÿ ÍÅ ÍÀ ÂÈ ÄÅ ËÈ ÏÎ-ÍÀÑ -
ÒÎß ÙÅ ÌÓ. È ïðè ýòîì — ÁÎß ËÈÑÜ äî äðî æè â êî ëåí êàõ.
Òåì íå ìå íåå, ðå áÿ òà ñïðà âè ëèñü, è ïîñ ëåä íèå øåñ òü ìå -
ñÿ öåâ èõ ñå òå âàÿ æèç íü ïîë íî öåí íà äî áå çîá ðà çèÿ.
Îä íà êî â ïîñ ëåä íèå äíè ïî ëî æå íèå íà øèõ áîé öîâ îñ -
ëîæ íè ëîñü — íà ñòî ðî íó çà ïàä íûõ, êàê îäèí âðàæ äåá -
íûõ, êëà íîâ ïå ðåø ëè äà æå GM’û ñåð âå ðà, ïîä ñó æè âàÿ
âðà ãàì ÀîÀ ïðàâ äà ìè è íåï ðàâ äà ìè. Â õîä ïîø ëî òà êîå
íå ìûñ ëè ìîå â ÷åñ òíûõ ãåé ìåð ñêèõ êðó ãàõ ñðåä ñòâî, êàê
îñ òà íîâ êà ñåð âå ðà è “îò êàò” áà çû äàí íûõ ïåð ñî íà æåé
íà ïà ðó ìå ñÿ öåâ íà çàä (à çíà ÷èò, âû òå ðÿå òå íà êîï ëåí -
íûå çà 60 äíåé íà âû êè è èìó ùåñ òâî!). Íî íà øè íå
ñäàþò ñÿ è äà æå âðå ìå íà ìè ïî áåæ äàþò! Õî òÿ ñè ëû è íå
ðàâ íû — â ðÿ äàõ Àí ãå ëîâ Àïî êà ëèï ñè ñà âñå ãî âî ñåìü
áîé öîâ, è ëþ áàÿ ïî ìîùü áû ëà áû êñòà òè. Åñ ëè ÷óâ -
ñòâóå òå æå ëà íèå çà íÿòü ìåñ òî â ñòðîþ è ïëå ÷îì ê ïëå -
÷ó áèòü ñÿ ñ ïðå âîñ õî äÿ ùè ìè ñè ëà ìè ïðî òèâ íè êà — çàã -
ëÿ íè òå íà aoa.gameland.ru, íå ïî æà ëåå òå.
À ïî êà — íå áîëü øàÿ âû áîð êà èç íî âîñ òåé ñî ñòðà íè÷ êè
êëà íà (ñ íå áîëü øè ìè êó ïþ ðà ìè öåí çóð íî ãî ïëà íà...):
“...30.11.99 : Ïðè ñîå äè íèâ øèé ñÿ ê íàì ñîþç íèê Junie de
kaa áû ëà çà áà íå íà (ò.å. ëè øå íà äîñ òó ïà íà øàðä —
Ñ.Ä.) ëèøü çà ïî ìîùü ÀîÀ. GM-ï...ñ (ðèô ìóåò ñÿ ñ “àíà -Êëàí ZOOM
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íàñ” — Ñ.Ä.) ðå øèë çà äó øèòü íàñ âñå ìè èìåþ ùè ìè ñÿ
ñïî ñî áà ìè. Ïîñ òîÿí íûå äæàé ëû ýòî óæå â ïî ðÿä êå âå -
ùåé (ò.å. ñà æàþò â òþðü ìó — Ñ.Ä.)...
23.11.99 : Ïà ðó äíåé íà çàä óñ òðîè ëè çà ñà äó îêî ëî
“íüþ áè äàí ãà”. Ïî íà ÷à ëó âðî äå âñå êó äà íè øëî, ïî êà
îñ íîâ íàÿ ìàñ ñà êëà íà ÈÔ íå óø ëà è íå ïðè áå æà ëè ÑîÄ.
Ïðèø ëîñü ìíî ãèì èç íàñ ïî ëó ÷èòü ïà ðó ñòðåë â ãî ëî âó.
À âîò ïðîñ òè òóò êà â ìóæ ñêîì îá ëè ÷èè è èìå íåì ÊÎÒ
áå ãà ëà è ëó òè ëà (îá âî ðî âû âà ëà òðó ïû — Ñ.Ä.) âñåõ íàñ.
Ýòà ìðàçü ïî ìî ãà ëà áóð æóÿì, êàê òîëü êî ìîã ëà. Í-äà...
...Â÷å ðà ïîÿâ ëÿåò ñÿ Ñà íà òîñ ñ +90 GM bow è âñåõ íàñ
êëà äåò ñ 1 âûñ òðå ëà. Âåååå ñååå ëî. GM’û êàê òó ïûå îñ -
ëû ïî ìû ÷à ëè íà ýòî è óëå òå ëè, à âîò åñ ëè áû íå ìû, à
íà íàñ òàê ïî æà ëî âà ëèñü, òî íàñ áû âñåõ 100% êàê âû -
êè íó ëè. Íå ëþ áÿò îíè íàñ... Â ãèëü äèþ ïðè íÿò íî âûé
ìåì áåð Sorrow “AoA”.
13.11.99 : ...íà ïè øó êðàò êî. Åñ òü òà êàÿ ãèëü äèÿ ÑÀ (èç
ÑØÀ), êî òî ðàÿ íàñ íå ëþ áèò. Âîé íà åñ òü âîé íà, è ÿ äó -
ìàþ, òóò íåò íè êà êèõ ïðà âèë. Ïî ðîé ìû óáè âàåì — ïî -
ðîé îíè íàñ. Íî âîò ÷òî îíè ïðè äó ìà ëè. ÑÀ ïî æà ëî âà -
ëèñü GM’àì, ìîë, ïî ÷å ìó ÐÊ èç ÀîÀ — “ñè íèå”, äà âäî -
áà âîê “ñè íèå” ÀîÀ ïî ìî ãàþò “êðàñ íûì” ÀîÀ (“êðàñ íûå”
— óáèé öû, à “ñè íèå” — ïî ëî æè òåëü íûå ïåð ñî íà æè,
ïîýòî ìó “êðàñ íûõ” ìîæ íî óáè âàòü íå òå ðÿÿ, à ïðèîá ðå -
òàÿ áî íóñ ê ðå ïó òà öèè — Ñ.Ä.). ß äà æå íå çíàþ, ÷òî îíè
òàì åùå ïðè äó ìà ëè, íî ñóòü â òîì, ÷òî òå ïåðü âñåõ ÀîÀ

áó äóò äå ëàòü “êðàñ íû ìè”! Èì íàñ...òü íà òî, ÷åì
çà íè ìàåò ñÿ èã ðîê. Åñ ëè îí ëî âèò ðû áó, åñ ëè îí
øàõ òåð, åñ ëè îí ïðîñ òî øëÿåò ñÿ è íè õðå íà íå
äå ëàåò, GM’û ðå øè ëè êî ñèòü âñåõ ïîä “êðàñ -
íåíü êèõ”, ó íèõ ìà íèÿ êîì ìó íèç ìà. Â îá ùåì, åñ -
ëè òå ïåðü êòî â ÀîÀ, òî îí áó äåò “êðàñ íûì”.
Áëà ãî äà ðÿ ýòî ìó ïî ëî âè íà ãèëü äèè óæå ðàñ ïà -
ëàñü!!! Òàê âîò ÷òî åùå èí òå ðåñ íî. Ýòè æå ÑÀ
òî æå íå ïðî÷ü ïîó áè âàòü ïåð ñî íà æåé, íî èõ
“êðàñ íû ìè” äå ëàòü íå áó äóò, êàê ýòî íà çû âàåò ñÿ? Â îá -
ùåì, ñè òóà öèÿ çà ìå ÷à òåëü íàÿ. ß, êî íå÷ íî, ïî íè ìàþ —
çà âèñ òü øòó êà çëàÿ, íî íå äî òà êîé æå ñòå ïå íè! Íî GM
— ýòî âëàñ òü, è ìû íå ìî æåì ñîï ðî òèâ ëÿòü ñÿ, íî áî -
ðîòü ñÿ áó äåì âñå ìè ñè ëà ìè!..”
Âîò òà êàÿ âîé íà! ×òî áû â íåé ïîó ÷àñ òâî âàòü òðå áóåò ñÿ
âñå ãî ëèøü ñêà ÷àòü êëèåí òà Óëü òè ìû (ñì. “Ðàç íîå” ó
ÀîÀ!), ïðî ÷è òàòü è âû ïîë íèòü èí ñòðóê öèè ïî ïîä êëþ -
÷å íèþ ê øàð äó Çó ëó è — âïå ðåä, íà âû ðó÷ êó ê íà øèì...

Ñàéò Zulu Hotel íà õî äèò ñÿ òóò http://zuluhotel.dynip.com
/uo, âïðî ÷åì, øàð äîâ â Ñå òè — õâà òàåò...

PS. Åñ ëè âû ïëà íè ðóå òå ñå òå âîé òóð íèð, èùå òå íà ïàð -
íè êîâ èëè óñ òðàè âàå òå èíóþ èí òå ðåñ íóþ ìíî ãèì è ñâÿ -
çàí íóþ ñ èã ðà ìè àê öèþ — ñîîá ùè òå íà dolser@game-
land.ru. Åñ ëè èäåÿ ñòîÿ ùàÿ, ìû îáúÿ âèì îá ýòîì íà ñåð -
âå ðå GameLand’à è, åñ ëè ïîç âî ëÿò ñðî êè, â æóð íà ëå.

ìíî ãî ÷èñ ëåí íûì ÷èñ òî ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü -
ñêèì èã ðàì äî áà âè ëàñü åùå îä íà —
Allegiance. Èç äà òåëü — Microsoft, ìåñ òî áà çè -
ðî âà íèÿ — MSN Gaming Zone (www.zone.
com). Â íà øåì æóð íà ëå (¹4/00) ñåé ïðî äóêò
ïî ãî ðÿ ÷èì ñëå äàì óæå ïðå ïà ðè ðî âàë ñÿ è

ïî ëó ÷èë ïðè ëè÷ íûå îöåí êè — ìîë, ïåð âûé ïðè ìåð
“massive online space action/strategy”. Òàê ñêà çàòü, øàì -
ïóíü è êîí äè öèî íåð ïëþñ ñðåä ñòâî îò ïåð õî òè â îä íîé
óïà êîâ êå...
Òå ïåðü, ïîñ ëå äîë ãî ãî è ïðàê òè ÷åñ êè ñâî áîä íî ãî áå òà
òåñ òà Allegiance (áîëü øå äâóõ ìå ñÿ öåâ) ìû äå ëàåì íî -
âûé âû âîä: íè îä íà èç ðå öåí çèé â ìàð òîâ ñêèõ íî ìå ðàõ
èã ðî âûõ æóð íà ëîâ íå ïå ðå äàåò íè àò ìîñ ôå ðû íî âî ãî
ïðîåê òà, íè ãëó áè íû çà ìûñ ëà, íè çíà ÷å íèÿ äëÿ èã ðî âîé
èí äóñ òðèè. Ïî ÷å ìó òàê ñëó ÷è ëîñü? Äà âàé òå ðàç áå ðåì -
ñÿ.
Êàê ðàç ðà áîò ÷è êè ïðåä ñòàâ ëÿ ëè Allegiance? Êàê îëè öåò -
âî ðå íèå íî ñÿ ùåé ñÿ â âîç äó õå èäåè ñîå äè íèòü ñòðà òå -
ãèþ ñ action, à êîì ïüþ òåð íûé èí òåë ëåêò èñ êëþ ÷èòü
íàï ðî÷ü. Çà ìàí ÷è âî? Áå çóñ ëîâ íî. Íî êàê ýòî âûø ëî íà
äå ëå?
Äëÿ òåõ, êòî íå â êóð ñå: â íî âîì ïðî äóê òå Ãëàâ íî êî ìàí -
äóþ ùèé Ñòðà òåã ñ ëåã êîñ òüþ ïî ñû ëàåò íà ñìåð òü íå
áåç ðî ïîò íûå êîì ïüþ òåð íûå þíè òû, à, ñêà æåì, îò ðÿä
ìî ëî äûõ ÿïîí öåâ-êà ìè êàä çå. Âñå ýòî ñîï ðî âîæ äàåò ñÿ
æèç íåóò âåð æäàþ ùè ìè âîï ëÿ ìè è êó ÷åé ëåñ òíûõ ýïè òå -
òîâ â àä ðåñ ëåò íî ãî ìàñ òåð ñòâà áîé öîâ è ñòðà òå ãè ÷åñ -

êî ãî ãå íèÿ, ïîñ ëàâ øå ãî ëåã êèå èñ òðå áè òå ëè íà ñðà æå -
íèå ñ ïà ðîé êðåé ñå ðîâ ïðî òèâ íè êà, êàæ äûé èç êî òî ðûõ
óï ðàâ ëÿåò ñÿ êî ìàí äîé èç ÷å òû ðåõ æè âûõ ñòðåë êîâ è
äà âèò âû øåó ïî ìÿ íó òûå èñ òðå áè òå ëè êàê òà ðà êà íîâ.
Êà çà ëîñü áû, òî, ÷òî ïðî ñè ëè. Ñòðîè òåëü ñòâî, äî áû ÷à
ðå ñóð ñîâ, ðàç âè òèå òåõ íî ëî ãèé, ïëà íè ðî âà íèå îïå ðà -
öèé ïî çàõ âà òó óê ðåï ëåí íûõ ñåê òî ðîâ è íåï ðå ðûâ íûå
ôåå ðè ÷åñ êèå áîè â êîñ ìî ñå — ÷òî åùå íóæ íî ïðîã ðåñ -
ñèâ íî ìó èí òåð íåò-ãåé ìå ðó?
Óâû, â ðåàëü íîñ òè âñå ñêó÷ íåå — ìû ïî ëó ÷è ëè òè ïè÷ -
íóþ èã ðó îò Microsoft. Êëàñ ñíî ñäå ëàí íóþ òåõ íè ÷åñ êè,
íå äóð íî ñáà ëàí ñè ðî âàí íóþ, èñ ïîëü çóþ ùóþ ïðî âå ðåí -
íûå è ìîä íûå ôèø êè. Ìíî ãèì ïîí ðà -
âèò ñÿ, äà è ðàñ êó ïàòü ñÿ áó äåò. Íî íå
íî âà òîð ñêóþ! Åñ ëè ýòî è øàã âïå ðåä,
òî óæ íè êàê íå ñòó ïåíü â ðàç âè òèè:
Allegiance — òè ïè÷ íûé øó òåð, ïå ðå íå -
ñåí íûé â êîñ ìîñ è ñäîá ðåí íûé òî ëè -
êîé ñòðà òå ãè ÷åñ êèõ ýëå ìåí òîâ. Äëÿ
ñòðà òå ãèè — íå òîò òåìï. Ñëèø êîì âñå
ñó ìà òîø íî è îä íîîá ðàç íî. Â èã ðå íåò
ãëó áè íû è íàñ òîÿ ùåé ñëîæ íîñ òè (÷òî,
âïðî ÷åì, íå äîë æíî ñêà çàòü ñÿ íà ïî -
ïó ëÿð íîñ òè — ñëîæ íîñ òü ñåé ÷àñ íå â
÷åñ òè).
Äåé ñòâî â Allegiance ïðîèñ õî äèò òàê.
Ïî áûòü êî ìàí äè ðîì è ïî ðó ëèòü õî òÿ
áû äå ñÿò êîì áîé öîâ íåï ðîñ òî, ïîñ -

êîëü êó ñòðà òå ãîâ â ýòîé èã ðå êðàé íå ìà ëî — îäèí íà
êî ìàí äó èç äå ñÿò êîâ ÷å ëî âåê. È åñ ëè âû íå ãî òî âû ïðî -
ñè äåòü ïà ðó ÷à ñîâ â ïî ïûò êå íàá ðàòü äîñ òà òî÷ íîå ÷èñ -
ëî ñëó ÷àé íûõ ëþ äåé äëÿ çà ïóñ êà ëè÷ íîé ìè íè-âñå ëåí -
íîé, òî... îñ òàåò ñÿ ïðè ñîå äè íèòü ñÿ ðÿ äî âûì âîè íîì ê
îä íîé èç íà õî äÿ ùèõ ñÿ â ðàç ãà ðå áèòâ. ×òî îò íþäü íåï -
ëî õî. Åñ ëè... ñðà çó ïî çà áûòü î êà êîé áû òî íè áû ëî ñà -
ìîñ òîÿ òåëü íîñ òè — ëè áî òû ðà áî òàåøü â êî ìàí äå, ëè -
áî êî ìàí äà èã ðàåò áåç òå áÿ. Õî çÿèí — áà ðèí, ïî ïûò êè
çà æàòü ôè íàí ñû íà ïðèîá ðå òå íèå ïðîä âè íó òî ãî êî ðàá -
ëÿ èëè ïðîñ òî äîë ãîå èã íî ðè ðî âà íèå ïðè êà çîâ ãëàâ íî -
êî ìàí äóþ ùå ãî êà ðàþò ñÿ ðà äè êàëü íûì ñïî ñî áîì —
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ïèí êîì â ôè ëåé íûå ÷àñ òè
âû øè áàþò èç èã ðû. Ïðè
ýòîì ðÿ äî âî ìó ÷ëå íó êîë -
ëåê òè âà, íå çíà êî ìî ìó ñè äÿ -
ùå ìó íà “îá ùà êå” êî ìàí äû
íà ÷àëü íè êó, äîñ òóï íû áà çî -
âûå èñ òðå áè òå ëè èëè ìåñ òî
ñòðåë êà íà êî ðàá ëÿõ ïî ñó -
ùåñ òâåí íåå...
Íî ñ ýòèì ìîæ íî ñìè ðèòü ñÿ.
Êó äà õó æå äðó ãîå — ñðà æå -

íèÿ èç ëèø íå áûñ òðî òå÷ íû, ïëî õî ïîä äàþò ñÿ êîîð äè íà -
öèè è îñ ìûñ ëå íèþ. Îñ òðî íå õâà òàåò ïîä äåð æêè ãî ëî -
ñî âûõ ïå ðå ãî âî ðîâ. À âåäü âñå î÷åíü ïðîñ òî, åñ ëè íå
ñêà çàòü ïðè ìè òèâ íî. Òå êó ñî÷ êè êîñ ìî ñà, â êî òî ðûõ
ïðîèñ õî äèò “ñà ìîå èí òå ðåñ íîå”, êðî øå÷ íûå. Áîé íà ÷è -
íàåò ñÿ ñðà çó ïî ïðè áû òèè âðàæ äóþ ùèõ ñòî ðîí ÷å ðåç
òå ëå ïîð òå ðû è ïðî äîë æàåò ñÿ ïà ðó-äðó ãóþ ìè íóò. Êî -
ðàá ëè-òî õè ëûå, à ìåñ òà äëÿ ìà íåâ ðîâ, ïîñ òðîå íèé,
ñëîæ íûõ âçàè ìî äåé ñòâèé ïðîñ òî íåò. Ïî íÿò íî, ÷òî ïîä -
êðåï ëå íèÿ ïî÷ òè íè êîã äà íå ïîñ ïå âàþò...
Îðó æèå èìååò ñÿ òðè âè äà: ýíåð ãå òè ÷åñ êîå (õî ðî øî
ïðî òèâ çà ùèò íûõ ïî ëåé), ìàññ-äðàé âå ðû ðàç íûõ ìî äè -
ôè êà öèé (îò ëè÷ íî ïðî òèâ áðî íè) è ðà êå òû (õî ðî øî...
íåò, ïëî õî, ïëî õî è åùå ðàç ïëî õî — ðåä êîñ òíàÿ ãà äîñ -
òü). Â ïðèí öè ïå, ìîæ íî ñáèòü ïî ëÿ îä íèì òè ïîì îðó -
æèÿ, ïî òîì ïå ðåê ëþ ÷èòü ñÿ íà äðó ãîå (÷èñ ëî “ïàò ðî íîâ”
îã ðà íè ÷å íî) è ïðè êîí ÷èòü âðà ãà ïî âñåì ïðà âè ëàì.
Òîëü êî ïî êà âû áó äå òå ñ ýòèì äå ëîì êî âû ðÿòü ñÿ, ëþ áîé
“ïëî õîé ïà ðåíü”, ïðîñ òî áåñ ïî ðÿ äî÷ íî ïà ëÿ èç âñåõ
ñòâî ëîâ, óæå ïå ðå ñà äèò âàñ èç êà áè íû ìîù íî ãî, íî òà -

êî ãî õðóï êî ãî ñðåä ñòâà óíè÷ òî æå íèÿ â êó äà ìå íåå
ïðèÿò íîå ñðåä ñòâî ïå ðåä âè æå íèÿ — ñïà ñà òåëü íóþ êàï -
ñó ëó. È âñå ýòî ïðè òîì, ÷òî êî ìàí äíûå, ñêîîð äè íè ðî -
âàí íûå äåé ñòâèÿ ÍÅÎÁ ÕÎ ÄÈ ÌÛ.
À çíàå òå, íà ÷òî ïî õî æå ïîÿâ ëå íèå ó ïðî òèâ íè êà áîì -
áàð äè ðîâ ùè êà? Íà ñòè õèé íîå áåä ñòâèå. Áîì áåð — ýòî
òà êàÿ áðî íè ðî âàí íàÿ ÷óø êà, îùå òè íèâ øàÿ ñÿ âî âñå ñòî -
ðî íû ñòâî ëà ìè. Íà êàæ äîì — êî ìàí äà èç òðåõ ÷å ëî âåê,
ëåã êî ñïðàâ ëÿþ ùàÿ ñÿ ñ òðîé êîé îáû÷ íûõ èñ òðå áè òå ëåé.
Ýòî ïðè òîì, ÷òî îíè äåé ñòâóþò ðàç ðîç íåí íî. Â ðå çóëü -
òà òå ïà ðà ñåê òî ðîâ çàï ðîñ òî ìî æåò áûòü î÷è ùå íà îò
âñåõ îáî ðî íè òåëü íûõ ñèë è õî çÿé ñòâåí íûõ ñîî ðó æå íèé.
À åñ òü åùå äå âàñ òà òî ðû è ëåã êèå êðåé ñå ðà... Ëå òàòü íà
íèõ, äà æå ñè äÿ â òó ðå ëè, èí òå ðåñ íî — âûá ðàòü íàï ðàâ -
ëå íèå ïî ëå òà íåëü çÿ, çà òî êà êîå óäîâ ëåò âî ðå íèå îò
áîå âîé ìî ùè!
Ñòðà òåã, êñòà òè, òî æå ÷àñ òî îêà çû âàåò ñÿ íå ó äåë. Óï -
ðàâ ëÿòü ýòîé ìå øà íè íîé, ãäå ñè òóà öèÿ ìå íÿåò ñÿ ñ êàæ -
äîé ìè íó òîé, ïðàê òè ÷åñ êè áåñ ñìûñ ëåí íî. Åãî îñ íîâ íîé
çà äà ÷åé ñòà íî âèò ñÿ íà êî ïàòü áîëü øå ðå ñóð ñîâ è “èçîá -
ðåñ òè” îðó æèå ïî ìîù íåå è áðî íþ ïî òîë ùå. Êî ìó íóæ -
íû åãî ñî âå òû? Ïðàâ äà, ïî ïà äàþò ñÿ ñûã ðàí íûå êî ìàí -
äû èç äå ñÿò êà-äðó ãî ãî ÷å ëî âåê, êî òî ðûå óõèò ðÿþò ñÿ
íåï ëî õî îðèåí òè ðî âàòü ñÿ â ýòîì áàð äà êå.
Èã ðî âîé áà ëàíñ. Óê ðåï ëÿòü ñåê òî ðà ìîæ íî, íî íè êà êàÿ
çà ùè òà íå ñïî ñîá íà îñ òà íî âèòü òÿ æå ëûå êî ðàá ëè. Ïàð -
òèÿ ìî æåò ïðî äîë æàòü ñÿ íåñ êîëü êî ÷à ñîâ, íî ñêî ðåå ïî
ïðè ÷è íå çà ìåä ëåí íûõ êîì ìó íè êà öèé (ñáè òûì ïè ëî òàì
òðå áóåò ñÿ ìíî ãî âðå ìå íè äëÿ âîç âðà ùå íèÿ íà áà çó è
ïî ëåò îò òó äà ê ìåñ òó áîÿ). Âûèã ðû âàåò æå ÷à ùå òîò,
÷üè êî ðàá ëè òÿ æå ëåå. Òî åñ òü êòî ýôôåê òèâ íåå “êî -

ïàë”! Åñ òü, êî íå÷ íî, âà ðèàí òû òàê òè êè è ïî ìè ìî ïðÿ ìî -
ãî øòóð ìà. Íà ëè ÷èå èñ òðå áè òå ëåé è áîì áàð äè ðîâ ùè -
êîâ-íå âè äè ìîê ïîç âî ëÿåò âû ïîë íÿòü ñêðû òûå ðåé äû â
áî ãà òûå òû ëî âûå ñåê òî ðà ïðî òèâ íè êà, íà íî ñÿ êðè òè -
÷åñ êèå óäà ðû ïî ýêî íî ìè êå è âûèã ðû âàÿ âðå ìÿ íà ñîá -
ñòâåí íîå ðàç âè òèå. Åñ òü åùå òðàí ñïîð òû, êî òî ðûå ïîç -
âî ëÿþò çàõ âà òû âàòü ñîî ðó æå íèÿ áåç ðàç ðó øå íèÿ. Íî
äëÿ íèõ íåîá õî äèì ýñêîðò, êî òî ðûé, óâû, ìà ëî ýôôåê -
òè âåí. Ê ñî æà ëå íèþ, äëÿ ðåà ëè çà öèè òà êèõ ñëîæ íûõ
ïëà íîâ êàð òà äîë æíà áûòü áîëü øîé, à òà êèå êàð òû òðå -
áóþò áîëü øî ãî ñòàð òî âî ãî ÷èñ ëà ó÷àñ òíè êîâ, ÷òî åùå
áîëü øå óâå ëè ÷è âàåò âðå ìÿ îæè äà íèÿ íà ÷à ëà èã ðû.
Òåî ðå òè ÷åñ êè ïðè ïîñ òå ïåí íîé çà ìå íå ó÷àñ òíè êîâ îä íà
ïàð òèÿ ìî æåò ïðî äîë æàòü ñÿ è íåñ êîëü êî äíåé...
Ïî êà æå ïî èã ðî âîé àò ìîñ ôå ðå òî, ÷òî ïî ëó ÷è ëîñü â
Allegiance, ñèëü íî íà ïî ìè íàåò deathmatch èç Q3 èëè UT.
Ñâàë êà. Êó ÷à ìà ëà. Êîë ëåê öèî íè ðî âà íèå ôðà ãîâ.
Ñå ãîä íÿ ìå íÿ óáè ëè òðèä öàòü ðàç. ß àññ èëè íå àññ? Åñ -
ëè áû åùå çíàòü, êòî, ñîá ñòâåí íî, ñáèë ìå íÿ ïîñ ëåä íèå
ïÿòü ðàç...
Â îá ùåì, âñå ïëî õî — åñ ëè, êî íå÷ íî æå, âû ðàñ ñ÷è òû -
âà ëè ïî ëó ÷èòü ñèì áèîç action/strategy â êîñ ìî ñå. À âîò
åñ ëè ãî òî âû ïîó ÷àñ òâî âàòü â öâå òî ìó çû êàëü íîì øîó ïî
ìî òè âàì WC, òî — â ñà ìûé ðàç. Âûã ëÿ äèò Allegiance
âïå ÷àò ëÿþ ùå. Êàê ñè ìó ëÿ òîð íè êà êàÿ (÷òî õî ðî øî...),
íî äè íà ìè êà è ôå éåð âåð êè — ïàëü ÷è êè îá ëè æåøü.
Î÷åíü ñâå æàÿ è îðè ãè íàëü íàÿ ñå òå âàÿ “ìî ÷è ëîâ êà”,
ïëþñ íå ðåé òèí ãî âûå èã ðû îáå ùàþò ñÿ áåñ ïëàò íû ìè. À
âîò íè êà êî ãî ÌÈ ÐÀ íåò è íå áó äåò...
Æäåì ñëå äóþ ùåé ïî ïûò êè.

NFS Wizard v0.4.0.77 (1 Ìá)
Ïî æà ëóé, ñà ìàÿ ïî ëåç íàÿ ïðîã ðàì ìà èç òåõ, ÷òî ìû
èìååì ñå ãîä íÿ äëÿ Need for Speed 4 (NFS4). Ñ åå ïî -
ìîùüþ èç âëå êàþò èç ôàé ëà ñ ðàñ øè ðå íèåì *.viv êà êîé-
ëè áî ìà øè íû âñå ÷òî óãîä íî: òåê ñòó ðû, ìî äå ëè àâ òî,
çâó êî âûå ôàé ëû. Êî ðî ÷å, ìîæ íî áóê âàëü íî ïî ÷àñ òÿì

ðà çîá ðàòü êà êóþ-íè áóäü ìî äåëü. Êðî ìå òî ãî, NFS
Wizard v0.4.0.77 ïîç âî ëÿåò ìå íÿòü âñå òåõ íè ÷åñ êèå õà -
ðàê òå ðèñ òè êè ìà øè íû, ñå ðèé íûå íî ìå ðà, “âî ðî âàòü”
ëþ áûå êàð òèí êè èç NFS4 (ïðè ÷åì êàð òèí êè ìîæ íî âû -
òàñ êè âàòü äà æå èç Need for Speed II SE). Ïðîã ðàì ìà —
áà çî âàÿ, áåç íåå ñîç äàòü ÷òî-íè áóäü ñòîÿ ùåå íå âîç -
ìîæ íî, ò.ê. òîëü êî îíà èç âëå êàåò äëÿ ðå äàê òè ðî âà íèÿ
“÷àñ òè ìà øè íû”, íå èç ìå íÿÿ îñ íîâ íóþ ñòðóê òó ðó ôàé ëà
(*.viv), ãäå õðà íèò ñÿ âñÿ èí ôîð ìà öèÿ.
Âîò ïðîñ òîé ïðè ìåð èñ ïîëü çî âà íèÿ NFS Wizard: çà õî òå -
ëîñü íàì, ÷òî áû íà øå èìÿ êðà ñî âà ëîñü íà êà ïî òå ëþ áè ìî -
ãî Mercedes CLK-GTR (íó èëè McLaren, êî ìó êàê íðà âèò ñÿ).
Çà ïóñ êàå òå NFS Wizard è îò êðû âàå òå ôàéë car.viv (â íà -
øåì ñëó ÷àå ìû ðå äàê òè ðóåì òåê ñòó ðû Mercedes CLK-
GTR, ïîýòî ìó viv ôàéë èùåì â ïàï êå ..\DATA\CARS\
MCLK\), èç âëå êàå òå îò òó äà ôàéë car00.tga (òóò õðà íÿò ñÿ
òåê ñòó ðû), ïî òîì â ëþ áîì ãðà ôè ÷åñ êîì ðå äàê òî ðå îò -
êðû âàå òå ýòîò ñà ìûé car00.tga è ìà ëþå òå ÷òî õî òè òå
(íî íå ïå ðåñ òà ðàé òåñü, ðàç ìåð ôàé ëà íå äîë æåí ïðå âû -
ñèòü 256 Êá). Äà ëåå ñîõ ðà íÿå òå ñâîè õó äî æåñ òâà è ñ ïî -

ìîùüþ NFS Wizard “çà ïè õè âàå òå” car00.tga îá ðàò íî â
car.viv. Âîò è âñå! Òå ïåðü ìî æå òå çà ïóñ òèòü èã ðó è ïîñ -
ìîò ðåòü, ÷òî ïî ëó ÷è ëîñü. 

CarCad v1.43 (402 Êá)
Ýòîò ðå äàê òîð ïðåä íàç íà ÷åí äëÿ ðå äàê òè ðî âà íèÿ ñà -
ìîé ìî äå ëè ìà øè íû, òî åñ òü åå êîð ïó ñà, êî ëåñ, ñà ëî íà
è ò.ä. Ñäå ëàí îí ñ ðàñ ÷å òîì íà ÷å ëî âå êà, íå èñ êó øåí íî -
ãî íà âî ðî ÷åí íû ìè 3D ðå äàê òî ðà ìè. Âñå ïðå äåëü íî
ïðîñ òî è ïî íÿò íî — 90% äî ïîë íè òåëü íûõ ìà øèí ñîç -
äàþò ñÿ èìåí íî â ýòîì ðå äàê òî ðå. Ðå êî ìåí äóåò ñÿ íà ÷è -
íàþ ùèì. Â ïîñ ëåä íåé âåð ñèè ðå äàê òî ðà (CarCad 1.43)
äî áàâ ëå íà î÷åíü ïî ëåç íàÿ óòè ëè òà — FCE Tweaker v0.1.
Ñ åå ïî ìîùüþ ìîæ íî ðå ãó ëè ðî âàòü ÿð êîñ òü ïî ëè ðîâ êè
ìà øè íû, äå ëàòü ñòåê ëà ïðîç ðà÷ íû ìè (èëè íàî áî ðîò òî -
íè ðî âàí íû ìè) è ìíî ãîå äðó ãîå.

Dash Cad v1.0 (34 Êá)
Ïðîã ðàì ìà äëÿ ðå äàê òè ðî âà íèÿ ïðè áîð íîé äîñ êè ìà -
øè íû. Â ïðèí öè ïå ðå äàê òîð íå î÷åíü ïî ïó ëÿ ðåí, íî òå,
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êòî ðå øèë äå ëàòü ìà øè íó, êàê ãî âî ðèò ñÿ, “îò è äî”,
îáÿ çà òåëü íî äîë æíû îá ðà òèòü âíè ìà íèå íà Dash Cad.

Zmodeler v 0.7 (100 Êá)
Òî æå ðå äàê òîð êîð ïó ñà ìà øè íû, îä íà êî áî ëåå ñëîæ -
íûé â ïðè ìå íå íèè, ÷åì CarCad 1.43. Ãëàâ íûì ïðåè ìó -
ùåñ òâîì ýòî ãî ðå äàê òî ðà ÿâ ëÿåò ñÿ ïîë íîå îò ñóò ñòâèå
îøè áîê â ïðîã ðàì ìå (â îò ëè ÷èå îò òî ãî æå CarCad),
áëà ãî äà ðÿ ÷å ìó ñáîåâ ïðè ðà áî òå ïðàê òè ÷åñ êè íåò.
Äðó ãîé îò ëè ÷è òåëü íîé îñî áåí íîñ òüþ ÿâ ëÿåò ñÿ òî, ÷òî
îí ñîç äàí íà øèì ñîî òå ÷åñ òâåí íè êîì.

Cartool D3D (1,5 Ìá)
Ðå äàê òîð êîð ïó ñà ìà øè íû îò ñà ìîé EA (ïî ñó òè — ñà -
ìûé ïåð âûé ðå äàê òîð êîð ïó ñà). Cartool ñîç äàí èñ êëþ -
÷è òåëü íî äëÿ èã ðû NFS3, íî ýòî íå ìå øàåò èñ ïîëü çî -
âàòü åãî äëÿ NFS4 (ñì. óòè ëè òó fceconvertor). Ê äîñ -
òîèí ñòâàì ïðîã ðàì ìû ñëå äóåò îò íåñ òè òî, ÷òî ñ íåé
ìîæ íî ðå äàê òè ðî âàòü ìî äåëü íå ïîñ ðåä ñòâåí íî â èçî -
ìåò ðèè. Ê íå äîñ òàò êàì — òî, ÷òî ïðîã ðàì ìà ñëîæ íà
äëÿ íî âè÷ êà è òðå áóåò 3D àê ñå ëå ðà òî ðà (ðàíü øå îíà
âîîá ùå ðà áî òà ëà òîëü êî ïîä 3Dfx’îì).

T3ED v 0.06 H1 (129 Êá)
Ýòî åäèí ñòâåí íûé çíà êî ìûé íàì ðå äàê òîð òðàññ NFS4.
Î÷åíü ïðîñ òîé è äîñ òóï íûé. Â íåì ìîæ íî ìå íÿòü òåê -
ñòó ðû è ïîë íîñ òüþ âè äîèç ìå íÿòü ãåî ìåò ðèþ òðàñ ñû
(äî áàâ ëÿòü ïî âî ðî òû, ïîäúå ìû, ñïóñ êè). Ïðè õî ðî øåé
ôàí òà çèè íåñ ëîæ íî ïå ðå äå ëàòü òðàñ ñó ïîä ñâîé âêóñ. Â
âåð ñèè T3ED H1 äî áàâ ëå íà îï öèÿ ïðîñ ìîò ðà ðå äàê òè -
ðóå ìî ãî ôðàã ìåí òà òðàñ ñû â îò äåëü íîì îê íå (ñîã ëà ñè -
òåñü, óäîá íåå ïîñ ìîò ðåòü íà ðå çóëü òàò ðà áî òû íå ïîñ -
ðåä ñòâåí íî â ðå äàê òî ðå, ÷åì çà ïóñ êàòü äëÿ ýòî ãî èã ðó).
Â íàñ òîÿ ùèé ìî ìåíò êà ÷åñ òâî òðàññ, ñäå ëàí íûõ íà
T3ED, ìî æåò ñî ïåð íè ÷àòü ñ îðè ãè íàëü íû ìè òðàñ ñà ìè èç
NFS4, ÿð êèì ïðè ìå ðîì ýòî ìó ñëó æèò òðàñ ñà StoneTown.

NFSfceconvertor (201 Êá)
Äëÿ NFS3 áû ëî ñîç äà íî áî ëåå 500 ìà øèí, íî ýòî íå
îç íà ÷àåò, ÷òî îíè íå äîñ òóï íû äëÿ NFS4. Ñ ïî ìîùüþ
NFSfceconvertor ìîæ íî êîí âåð òè ðî âàòü êîð ïó ñà ìà -
øèí èç ôîð ìà òà NFS3 â ôîð ìàò NFS4, à äà ëåå, ñ ïî -
ìîùüþ NFSWizard, ñòà âèòü ìà øè íå ëþ áûå õà ðàê òå -
ðèñ òè êè. Êðî ìå âñå ãî ïðî ÷å ãî, ýòà ïðîã ðàì ìêà ïîç âî -
ëÿåò ìå íÿòü öâåò ìà øè íû è äà æå öâåò... åå ôàð.

NFS4check (165 Êá)
Âàø ïðèÿ òåëü óò âåð æäàåò, ÷òî îí “íå ìå ðå íî” êðóò, è
äå ìîí ñòðè ðóåò ïîâ òîð (replay), ãäå, êàê íàñ òîÿ ùèé
ïðî ôåñ ñèî íàë, ïðî õî äèò âñþ òðàñ ñó è äðàç íèò âàñ
òåì, ÷òî òàê íå ìî æå òå?
Íå ðàñ ñòðàè âàé òåñü, ëó÷ øå ïðî âåðü òå åãî ýòîé ïðîã -
ðàì ìîé! È, êàê çíàòü, âäðóã âàø äðóã îêà æåò ñÿ ïðîñ -
òî-íàï ðîñ òî ÷è òå ðîì. Ïðîã ðàì ìà ïîç âî ëÿåò óç íà âàòü
òþ íèíã ìà øè íû ïî ïîâ òî ðó (replay), êñòà òè, replay
ìîæ íî ñïî êîé íî çà ïè ñàòü íà äèñ êåò êó (îí çà íè ìàåò
âñå ãî 160 Êá) è ïðî âå ðèòü ó ñå áÿ äî ìà.

No CD patch (854 Êá)
Ïàò÷ ïîç âî ëèò èã ðàòü áåç CD äèñ êà, íî òîëü êî â òîì
ñëó ÷àå, åñ ëè ïðîèç âå äå íà ïîë íàÿ èí ñòàë ëÿ öèÿ èã ðû
(îêî ëî 360 Mb).

Config.dat (2 Êá)
Â NFS4 äî âîëü íî-òà êè ìíî ãî ìà øèí è òðàññ, íî ïî êà
íå ïðîé äåí ðå æèì êàðüå ðû, âñå îíè âàì íå äîñ òóï íû.
Áî ëåå òî ãî, âû äà æå íå ñìî æå òå èñ ïîëü çî âàòü ÷èò-êî -
äû. Åñ ëè ïî ìåñ òèòü ýòîò ôàéë â ïàï êó SaveData, òî
ñòà íóò äîñ òóï íû âñå òðàñ ñû è âñå ìà øè íû â èã ðå.

Serial number list (197 Êá)
Î÷åíü ÷àñ òî ïðè óñ òà íîâ êå äîñ òà òî÷ íî áîëü øî ãî êî -
ëè ÷åñ òâà äî ïîë íè òåëü íûõ ìà øèí âîç íè êàåò îä íà
ïðîá ëå ìà — ïðîèñ õî äèò êîí ôëèêò ñå ðèé íûõ íî ìå ðîâ
(êàæ äàÿ ìà øè íà â èã ðå èìååò ñâîé íî ìåð). Ïîï ðîñ òó
ãî âî ðÿ, ó äâóõ äî ïîë íè òåëü íûõ ìà øèí ìî æåò îêà çàòü -
ñÿ îäèí è òîò æå ñå ðèé íûé íî ìåð, è èã ðà ïå ðåñ òà íåò
çà ïóñ êàòü ñÿ âîîá ùå! Õî ðî øî åñ ëè ó âàñ 2-3 äî ïîë íè -
òåëü íûõ ìà øè íû, â ýòîì ñëó ÷àå ìîæ íî çà ïóñ òèòü
NFSWizard, “âðó÷ íóþ” íàé òè êîí ôëèê òóþ ùèé íî ìåð, à
çà òåì ïî ìå íÿòü åãî. Íî ÷òî äå ëàòü, êîã äà íå 2-3ìà øè -
íû, à 30-40?! Äëÿ ýòîé öå ëè è ïðè ãî äèò ñÿ Serial num-
ber list. Äîñ òà òî÷ íî óêà çàòü ïàï êó, ãäå óñ òà íîâ ëå íà èã -
ðà, è ïðîã ðàì ìêà ñà ìà íàé äåò ôàé ëû ñ ìà øè íà ìè è
óêà æåò âñå ñå ðèé íûå íî ìå ðà, êî òî ðûå åñ òü â ýòèõ
ôàé ëàõ. Òà êèì îá ðà çîì ìîæ íî ñ ëåã êîñ òüþ îá íà ðó -
æèòü òå èç íèõ, êî òî ðûå ïðè âå ëè ê ñáîþ. Åñ òåñ òâåí íî,
÷òî áû èñ ïðà âèòü ñå ðèé íûé íî ìåð, îïÿòü-òà êè ïîò ðå -
áóåò ñÿ NFS Wizard (Serial number list òîëü êî íà õî äèò
ñå ðèé íûå íî ìå ðà, íî íå èñ ïðàâ ëÿåò).
Åñ ëè ó âàñ Windows 95, òî ìî ãóò âîç íèê íóòü òðóä íîñ -
òè ñ çà ïóñ êîì íå êî òî ðûõ ïðîã ðàìì (CarCad 1.42,
Nfs4check). Äëÿ òî ãî, ÷òî áû ýòî ãî íå ñëó ÷è ëîñü, âàì
ïîò ðå áóþò ñÿ ñëå äóþ ùèå ôàé ëû: comdlg32.ocx,
msvbum50.dll, msvbum60.dll. Ïðîñ òî ñêî ïè ðóé òå èõ â
ïàï êó windows/system...
Ïîñ ëåä íèå âåð ñèè ïðîã ðàìì èùè òå íà http://nfs.ur.ru.
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Â òâîåì ïà ðàä íîì òåì íî,
Òåð ïêèé çà ïàõ ïðè âû÷ íî áüåò â íîñ,

Òâîé äîì áûë ïîä ñà ìîé êðû øåé,
Â íåì íåì íî ãî áëè æå äî çâåçä...

Òû øåë íå ñïå øà, âîç âðà ùàÿñü ñ âîé íû,
Ñî ñëàä êèì ÷óâ ñòâîì ïî áå äû,
Ñ ãîðü êèì ÷óâ ñòâîì âè íû....

(ñ) ×àéÔ

Íî â ëþ áîì ñëó ÷àå, î÷å âèä íî, ÷òî ýòî ñà ìàÿ íàñ òîÿ ùàÿ
êà òàñ òðî ôà äëÿ âñåõ ãî ìî, íå çà âè ñè ìî îò ñòå ïå íè èõ ñà -
ïèåí ñè÷ íîñ òè. Âïðî ÷åì, ñïðà âåä ëè âîñ òè ðà äè
ñòîèò îò ìå òèòü, ÷òî âñå âîç ìîæ íûå áå çîá ðà -
çèÿ òâî ðÿò ñÿ îò íþäü íå òîëü êî â íà øåì
ðîä íîì ìè ðå. Â ñå ðå äè íå ëå òà ãëî -
áàëü íûé êà òàê ëèçì îáå ùàåò ñëó ÷èòü -
ñÿ âî Âñå ëåí íîé Homeworld, â êî òî -
ðîé óæå áîëü øå ÷åì ïîë ãî äà öå ëûé
íà ðîä ïû òàåò ñÿ âåð íóòü ñÿ äî ìîé.
Âå äÿ äëÿ ýòî ãî áåñ ïî ùàä íóþ âîé íó
ïðî òèâ âñåõ, êòî ñòîèò íà åãî ïó òè.
Íåñ ÷àñ òíûå, îíè åùå íå çíàþò, ÷òî
èõ æäóò íî âûå ãî ðàç äî áî ëåå ñòðàø íûå
èñ ïû òà íèÿ. È ãî òî âèò èõ äî ñå ëå íè êî ìó
íåèç âåñ òíàÿ êîì ïà íèÿ Barking Dog Studios.

ÈÌÛìÎÃ ëÈÁÛâÅñ ÒÈÂÎÉ ÍÓ,
ïÐÎ ÒÈâÒÅÕ,ÊÒÎÏÐÎ ÒÈÂíÀñ...

...òàê êàê òå, êòî ïðî òèâ òåõ, êòî ïðî òèâ íàñ, íå ñïðàâ -
ëÿþò ñÿ ñ òå ìè áåç íàñ. Ýòè ìè ñëî âà ìè èç ïåñ íè âå ëè êî -
ãî Ìó çû êàí òà ìîæ íî ëåã êî îïè ñàòü òî, ÷òî áó äåò òâî -
ðèòü ñÿ â ìè ðå Homeworld ñïóñ òÿ 15 ëåò ïîñ ëå òî ãî, êàê
çà âåð øè ëèñü îñ íîâ íûå ñî áû òèÿ ïåð âîé ÷àñ òè èã ðû. Òîã -
äà äîá ðî äóø íûì Êó øà íàì (Kushan) âñå æå óäà ëîñü âåð -
íóòü ñÿ â ñâîè îá æè òûå êâàð òè ðû â Hiigara. Ýòî ïðè âå ëî
ê òî ìó, ÷òî ãàä êèå âðå ìåí íûå êâàð òè ðàí òû Òàé äà íû
(Taiidan) ïî òå ðÿ ëè âñå ñâîå âëèÿ íèå è áû ëè âû íóæ äå íû
êó÷ êî âàòü ñÿ íà îê ðàè íàõ ãà ëàê òè êè íå áîëü øè ìè ãðóï ïà -
ìè, èçîá ðà æàÿ ñî áîé îò âàæ íûõ ïè ðà òîâ. Â òî æå âðå ìÿ
Êó øà íû, îò êîð ìèâ øèå ñÿ íà äî ìàø -
íèõ õàð ÷àõ, ñòà ëè åùå áî ëåå áå ëû -
ìè è ïó øèñ òû ìè, íî ãî ðàç äî ìå íåå
äîá ðû ìè è äó øåâ íû ìè. Íå êîã äà
ãëî áàëü íûå Êèè òû ðàñ ïà ëèñü íà
ñîò íè íå áîëü øèõ êëà íîâ, êî òî ðûå
ðàç áðå ëèñü ïî âñåé ðîä íîé ãà ëàê òè -
êå, ïå ðèî äè ÷åñ êè óñ òðàè âàÿ êðî âà -

âûå ðàç áîð êè ìåæ äó ñî áîé. Èìåí íî â òà êîå ñìóò íîå âðå -
ìÿ, êîã äà ãëàâ íûì ïðà âè ëîì ñòàë ìóø êå òåð ñêèé äå âèç:
“Îäèí íà âñåõ è âñå íà îä íî ãî!” — è ïðåä ñòîèò æèòü èã -
ðî êàì âî Âñå ëåí íîé Homeworld.

ØÀõ ÒÅ ÐûÍÀÂ ÑÅÃ ÄÀ!
Ïåð âàÿ áèò âà, ãäå áîé öàì ïðè äåò ñÿ äå ìîí ñòðè ðî âàòü âñå
ñâîå ñòðà òå ãè ÷åñ êîå ìàñ òåð ñòâî, íà÷ íåò ñÿ êîã äà íà ïè ëî -
òè ðóå ìûé èã ðî êà ìè ðå ñóð ñî äî áû âàþ ùèé êî ðàá ëü Kun-

Laan íà ïà äóò ãíóñ íûå ïè ðà òû. Íå ñòîèò ïå ðå -
æè âàòü ïî ïî âî äó òî ãî, ÷òî â íà øèõ ëàï -
êàõ ñ ïåð âîé ìèñ ñèè îêà çû âàåò ñÿ òà êîé
íå ëå ïûé ëå òàþ ùèé îáúåêò. Äå ëî â
òîì, ÷òî ýòîò êî ðàá ëü, ÿâ ëÿþ ùèé ñÿ
ñîá ñòâåí íîñ òüþ êëà íà êîñ ìè ÷åñ êèõ
ïå ðå âîç ÷è êîâ, ëåã êî ìîæ íî èç ìå -
íÿòü ïî ñîá ñòâåí íî ìó âêó ñó. Ðà çó -
ìååò ñÿ, ïðè íà ëè ÷èè ïîñ ëåä íå ãî, à
òàê æå íå êî òî ðûõ âïîë íå ìà òå ðèàëü -
íûõ ñðåä ñòâ. Åñ ëè íà ÷è íàþ ùèì êîñ -

ìè ÷åñ êèì øàõ òå ðàì ïî âå çåò, òî ê êîí öó
èã ðû â èõ ðàñ ïî ðÿ æå íèè îêà æåò ñÿ Ìà òå -

ðèí ñêèé Êî ðàá ëü, êî òî ðûé ìîæ íî ñìå ëî ïî ñû -
ëàòü ïðî òèâ öå ëî ãî âðà æåñ êî ãî ôëî òà. Ðà çó ìååò ñÿ,

åñ ëè ôëîò áó äåò ìà ëåíü êèì, à âðà ãè — òðóñ ëè âû ìè.

Íî ïè ðà òîîá ðàç íûå Òàé -
äà íû îêà æóò ñÿ îò íþäü íå
åäèí ñòâåí íîé çà áî òîé
áëà ãî ðîä íûõ ìàýñòðî îò -
áîé íûõ ìî ëîò êîâ è êó äåñ -
íè êîâ êà ñîê ñ ôî íà ðè êà -
ìè. Íî âûì âðà ãîì îêà -
æåò ñÿ Çâåðü — òåõ íî-îð -
ãà íè ÷åñ êàÿ ñóá ñòàí öèÿ,
çà ðà æàþ ùàÿ êî ðàá ëè
ïðî òèâ íè êîâ è ïîä ÷è íÿþ -
ùàÿ èõ ñâîåé çëîá íîé âî -

ÂÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅPREVIEW Homeworld:CATACLYSM
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îñ ïî äà, ó ìå íÿ åñ òü äëÿ âàñ ïðå íåï ðèÿò íåé øåå èç âåñ òèå... Íåò, ðå âè çîð ê íàì, ñëà âà Áî ãó, ïî êà
íå åäåò. Íî íàñ òðîå íèå îò ýòî ãî ëó÷ øå íå ñòà íî âèò ñÿ. Äå ëî â òîì, ÷òî áóê âàëü íî ÷å ðåç íåñ -
êîëü êî äíåé ïîñ ëå âû õî äà â ñâåò ýòî ãî íî ìå ðà â æèç íè âà øå ãî ïî êîð íî ãî ñëó ãè ñëó ÷èò ñÿ òðà ãè -
÷åñ êîå ñî áû òèå — Äåíü íà ðîæ äå íèÿ. Ïðàâ äà, â âûñ øèõ ýøå ëî íàõ âëàñ òè áû ëî ðå øå íî íå
îáúÿâ ëÿòü òðàóð ïî ïî âî äó òî ãî, ÷òî íàñ òóï ëå íèÿ ñå ãî ñî áû òèÿ íå óäà ëîñü èç áå æàòü, íåñ ìîò ðÿ
íà âñå ïî ïûò êè êîì ïå òåí òíûõ è î÷åíü âíóò ðåí íèõ îð ãà íîâ.

Äîë ãîå âðå ìÿ ðå áÿ òà èç Barking Dog Studios þòè ëèñü â óãîë êå îä -
íîé èç êîì íàò ãðî ìàä íî ãî îôè ñà, êî òî ðûé çà íè ìà ëè ñîç äà òå ëè
Homeworld — Relic En ter ta in ment. Ãëÿ äÿ íà âå ëè êèõ ìàñ òå ðîâ, áëåä íûå
þíî øè ñ ãî ðÿ ùè ìè ãëà çà ìè âû íà øè âà ëè ïëà íû ñîç äà íèÿ ïðî äîë æå íèÿ
øå äåâ ðà. Â êîí öå 1998 ãî äà èì óäà ëîñü íà êî ïèòü äå íåã íà ñîá ñòâåí íûé
îôèñ, êó äà îíè è ïå ðåå õà ëè, ÷òî áû ïðèñ òó ïèòü ê ðà áî òå íàä Homeworld:
Cataclysm. Âïðî ÷åì, òåñ íûå ñâÿ çè ñ Relic Entertainment ó íèõ ñîõ ðà íè -
ëèñü. Õî òÿ áû ïî òî ìó, ÷òî îò öû-îñ íî âà òå ëè Homeworld íå ñî áè ðàþò ñÿ
ïîç âî ëÿòü êî ìó áû òî íè áû ëî âíî ñèòü êðó òûå èç ìå íå íèÿ â ñîç äàí íóþ
èìè Âñå ëåí íóþ è ïîñ òîÿí íî îò ñëå æè âàþò õîä ðà áîò íàä ïðîåê òîì.

Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: 3D-RTS
Ðàç ðà áîò ÷èê: Barking Dog Studios
Èç äà òåëü: Sierra Studios
Îí ëàéí: http://www.sierrastudios.com
Äà òà âû õî äà: èþíü-èþëü 2000



ëå. Òà êèì îá ðà çîì, ôëîò ãàä êî ãî ÷ó äî âè ùà áó äåò
ñîñ òîÿòü èç ñà ìûõ ðàç íûõ îáúåê òîâ, íà ÷è íàÿ ñ ëå -
òàþ ùèõ òà ðå ëîê è çà êàí ÷è âàÿ òà êè ìè æå ðþì êà ìè è
äà æå ãðà íå íû ìè ñòà êà íà ìè.

ñÎ ÁÀ ÊÀËÀÅÒ,ÊÀ ÐÀ âÀíÈÄÅÒ
Íà äî îò äàòü äîë æíîå ðå áÿ òàì èç Barking Dog Studios
— îíè ñòà ðàþò ñÿ ñäå ëàòü èç Homeworld: Cataclysm
íàñ òîÿ ùåå ïðî äîë æå íèå øå äåâ ðà, à íå ïðîñ òî íà -
áîð äî ïîë íè òåëü íûõ ìèñ ñèé. Èìè çíà ÷è òåëü íî äî ðà -
áî òàí è äâè æîê èã ðû. Ïåð âîé æåð òâîé äî ðà áî òîê
îêà çàë ñÿ AI Home world, áëà ãî äà ðÿ ÷å ìó êîì ïüþ òåð íûå
ïè ëî òû ñòà ëè ãî ðàç äî õèò ðåå è îò âàæ íåå, ïðåâ ðà òèâ -
øèñü â íàñ òîÿ ùèõ êà ìè êàä çå.

Òàê æå ðàç ðà áîò ÷è êè ïëà íè ðóþò äî áà âèòü â Homeworld:
Cataclysm ìàñ ñó çà íÿò íûõ íî âîâ âå äå íèé. Íàï ðè ìåð, êîñ -
ìè ÷åñ êèå ñòðà òå ãè íà êî íåö-òî ñìî ãóò âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ
òà êèì ïî ëåç íûì èçîá ðå òå íèåì, êàê waypoint’û. Ðî áî òû-
ðå ìîí òíè êè íà âåð íÿ êà îêà æóò íåî öå íè ìóþ ïî ìîùü, âçÿâ
íà ñå áÿ çà áî òó î âîñ ñòà íîâ ëå íèè ìîë äèí ãîâ è ìÿ òûõ
êðûëüåâ áîå âûõ êî ðàá ëåé ïîñ ëå î÷å ðåä íîé çà âà ðóø êè.

Êðî ìå ýòî ãî â Homeworld: Cataclysm íà êî íåö-òî ïîÿ âèò -
ñÿ “òó ìàí âîé íû”, îí æå “fog of war”. Íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî
ÿ ñ òðó äîì ïðåä ñòàâ ëÿþ ñå áå ïî äîá íûå àò ìîñ ôåð íûå ÿâ -
ëå íèÿ â âå ëè êîì îêåà íå êîñ ìî ñà, èã ðî âîé ïðî öåññ áå çóñ -
ëîâ íî èç ìå íèò ñÿ â ëó÷ øóþ ñòî ðî íó. Òàê æå ýòî ìó áó äåò
ñïî ñîá ñòâî âàòü è òî, ÷òî â èã ðå âñå-òà êè èç ìå íèò ñÿ è èí -
òåð ôåéñ. Ðàç ðà áîò ÷è êè êëÿ íóò ñÿ, ÷òî îíè â ïîë íîé ìå ðå
çà äåé ñòâî âà ëè â Homeworld:
Cataclysm âîç ìîæ íîñ òè ïðà âîé
êíîï êè “ìû øè”, ÷òî äîë æíî îáåñ -
ïå ÷èòü áûñ òðûé è óäîá íûé äîñ -
òóï êî âñåì áåñ ÷èñ ëåí íûì ìå íþ,
ïðè ñóò ñòâóþ ùèì â íî âîì ñòðà òå -
ãè ÷åñ êîì áîå âè êå.

Ðà çó ìååò ñÿ, â Barking Dog
Studios ïîò ðó äè ëèñü è íàä ãðà -
ôè êîé èã ðû. Äâè æîê Homeworld
áûë íåñ êîëü êî äî ðà áî òàí, ÷òî
îáåñ ïå ÷è ëî êî ðàá ëÿì è ïðî ÷èì
îáúåê òàì ãèá íóòü íàì íî ãî êðà -
ñî÷ íåé. Ñòàâ øèå çíà ÷è òåëü íî
áî ëåå ãëî áàëü íû ìè âçðû âû è îò -
áëåñ êè, êî òî ðûå, ïî ìè ìî êî ïûò,
ñòà íóò îò áðà ñû âàòü ñèÿþ ùèå
õðî ìîì êî ðàá ëè, ïðèç âà íû îêîí -
÷à òåëü íî óáå äèòü èã ðî êîâ â
ðåàëü íîñ òè îê ðó æàþ ùå ãî èõ
áåç âîç äóø íî ãî ïðîñ òðàí ñòâà. È
åñ ëè âñïîì íèòü îä íîîá ðàç íûé
ñè íþø íûé êîñ ìîñ îðè ãè íàëü íî -
ãî Homeworld, ýòî ïðåä ñòàâ ëÿåò -
ñÿ îò íþäü íå ëèø íèì.

Â Homeworld: Cataclysm ñ ñà ìî ãî
íà ÷à ëà áó äåò ïðè ñóò ñòâî âàòü âîç -
ìîæ íîñ òü ïå ðå ìåñ òèòü ñÿ â êðåñ ëî
ïè ëî òà ëþ áî ãî êî ðàá ëÿ, äà áû íàñ -
ëà äèòü ñÿ âè äîì êðî âà âîé áîé íè,
íà õî äÿñü â ñà ìîé åå ãó ùå. Ñïðà -
âåä ëè âîñ òè ðà äè ñòîèò îò ìå òèòü,
÷òî ïî äîá íûé ôèíò óøà ìè ìîæ íî

ïðî âåð íóòü è â ïåð âîé èã ðå Homeworld, ñòîèò ëèøü ïîñ -
òà âèòü ñïå öèàëü íûé ïàò÷. Íî â ëþ áîì ñëó ÷àå òà êàÿ ôóí -
êöèÿ ïîç âî ëèò èã ðî êàì, áîëü øèí ñòâî èç êî òî ðûõ íè êîã äà
íå ñè äå ëî çà øòóð âà ëîì íàñ òîÿ ùå ãî áîå âî ãî êî ðàá ëÿ, ïî -
÷óâ ñòâî âàòü, ÷òî ÷óâ ñòâî âàë íå çàá âåí íûé Êðûø êà Ñêà -
éóî êåð èç “Çâåç íûõ âîéí”, àòà êóÿ Çâåç äó Ñìåð òè. Âåäü íà -
õî äÿñü òàì, ãäå äîë æåí íà õî äèòü ñÿ âî âðå ìÿ ãî ðÿ ÷åé áèò -
âû íàñ òîÿ ùèé áîåö (à ýòî âîâ ñå íå îïóñ òåâ øèé áàð íà
âîåí íîé áà çå), âèð òóàëü íûå ïîë êî âîä öû ñìî ãóò îùó òèòü
âñþ ìàñ øòàá íîñ òü ðàç âî ðà ÷è âàþ ùèõ ñÿ ñî áû òèé.

íÎ âûÅÁÎÉ ÖÛíÎ âÎéÂÎÉÍÛ
Ðà çó ìååò ñÿ, äëÿ òî ãî ÷òî áû ñîç äàòü íàñ òîÿ ùåå ïðî äîë æå -
íèå, ìà ëî ïðè äó ìàòü ñþ æåò, äî ðà áî òàòü äâè æîê, íóæ íî
äî áà âèòü â èã ðó êàê ìè íè ìóì 17 íî âûõ áîå âûõ åäè íèö.
Èìåí íî ýòèì ÷èñ ëîì îã ðà íè ÷è ëèñü ðàç ðà áîò ÷è êè, ïðåä -
ñòà âèâ íà ñóä îá ùåñ òâåí íîñ òè äî ïîë íè òåëü íóþ ëå òàþ -

ùóþ òåõ íè êó ê óæå èìåþ ùå ìó ñÿ â Homeworld ôëî òó.
Ïîñ ëåä íèé, êñòà òè, îáå ùàåò ñòàòü â Homeworld:
Cataclysm íàì íî ãî áî ëåå íà òó ðà ëèñ òè÷ íûì. Îò íû íå âñå
áîé öû íà ïðî òÿ æå íèè ñðà æå íèé ñòà íóò íà áè ðàòü ñÿ óìà-
ðà çó ìà, ïðàâ äà, íå íàñ òîëü êî, ÷òî áû ïî íÿòü áåñ ïåð -
ñïåê òèâ íîñ òü ñâîå ãî âîåí íî ãî ñó ùåñ òâî âà íèÿ. Òåì íå
ìå íåå ïî õî äó ðàç âè òèÿ ñî áû òèé âîÿ êè ñòà íóò äåé ñòâî -
âàòü âñå îñ ìûñ ëåí íåé è îñ ìûñ ëåí íåé, òàê ÷òî ê êîí öó
èã ðû âìå øà òåëü ñòâî èã ðî êà â ïðî öåññ äîñ òè æå íèÿ ïî -
áå äû ìî æåò ñâåñ òèñü ê ìè íè ìó ìó. Ïîýòî ìó, íà âåð íîå,
èìååò ñìûñë âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ ñî âå òîì ðàç ðà áîò ÷è êîâ è
íå áå ðå÷ü âå òå ðà íîâ, ÷òî áû èìåòü â ñâîåì ðàñ ïî ðÿ æå -
íèè ïîë íîñ òüþ óï ðàâ ëÿå ìóþ àð ìèþ.

Êðî ìå íî âûõ áîé öîâ ðàç ðà áîò ÷è êè ïëà íè ðóþò âêëþ ÷èòü
â èã ðó åùå îäèí âèä öåí íî ãî ðå ñóð ñà. Íåò, ýòî íå öåí -
íûé ìåõ êðî ëè êîâ, à çà ãà äî÷ íûå êðèñ òàë ëû. Îá ëà äàÿ îã -
ðîì íîé ýíåð ãå òè ÷åñ êîé öåí íîñ òüþ, îíè òàê æå îò ëè ÷àþò -
ñÿ âû ñî êîé âçðû âîî ïàñ íîñ òüþ. Ïîýòî ìó ðÿ äîì ñî ñêîï ëå -
íèÿ ìè ýòèõ ìè íå ðà ëîâ íå ðå êî ìåí äóåò ñÿ óñ òà íàâ ëè âàòü
óâå ñå ëè òåëü íûå çà âå äå íèÿ, à òàê æå êó ðèòü, ïèòü è ðó -
ãàòü ñÿ.

Ñó äÿ ïî èí ôîð ìà öèè, êî òî ðîé ñ íà ìè ïî äå ëè ëèñü ðàç ðà -
áîò ÷è êè, Homeworld: Cataclysm îêà æåò ñÿ äîñ òîé íûì
ïðååì íè êîì ñâîå ãî ïðåä øåñ òâåí íè êà. Åñ òü âñå îñ íî âà -
íèÿ ïî ëà ãàòü, ÷òî èã ðà ñ ïîä ðèõ òî âàí íûì äâèæ êîì, íî -
âû ìè êî ðàá ëÿ ìè è ïðî ÷è ìè íå áîëü øè ìè äî áàâ ëå íèÿ ìè
ñìî æåò ïðèâ ëå÷ü ê ñå áå ïðèñ òàëü íîå âíè ìà íèå âñåõ
òðåõ ìåð íûõ ñòðà òå ãîâ. Äî òî ãî ìî ìåí òà, ïî êà
Homeworld íå âñòðå òèò äîñ òîé íî ãî êîí êó ðåí òà...
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Â îá ùåì, ñó äÿ ïî âñå ìó, Metropolis
Street Racer íå îï ðàâ äàåò íà øèõ
îæè äà íèé òîëü êî â òîì ñëó ÷àå, åñ ëè
ñëó ÷èò ñÿ ÷òî-òî óæ ñîâ ñåì íåî æè -
äàí íîå. Ïî êà æå âñÿ èìåþ ùàÿ ñÿ èí -
ôîð ìà öèÿ îá ýòîì ïðî äóê òå ïåð ñïåê -
òèâ íåé øå ãî àí ãëèé ñêî ãî ðàç ðà áîò -
÷è êà òîëü êî è ãî âî ðèò î òîì, ÷òî
æäåò íàñ, ïî ìåíü øåé ìå ðå, îä íà èç
ñà ìûõ èí òå ðåñ íûõ è íåî áû÷ íûõ ãî -
íî÷ íûõ èãð ãî äà. 

Êàê áû ëî çà äó ìà íî åùå ñ ïåð âûõ äíåé Metropolis Street
Racer, èã ðà äîë æíà ïðåä ñòàâ ëÿòü ñî áîé ãîí êó îñî áîé êà -
òå ãî ðèè. Êàê ðàç òà êóþ, ñîç äà íèå êî òî ðîé â ïîñ ëåä íåå
âðå ìÿ ïî òè õîíü êó âõî äèò â ìî äó ñðå äè äå âå ëî ïå ðîâ.
Êîí êðåò íåå, ïðî äóêò çà äó ìû âàë ñÿ êàê ãîí êà ïî óëè öàì
ãî ðî äîâ, ÷üè òðàñ ñû ïðåä ñòàâ ëÿ ëè áû ñî áîé ñìåñü ðåàëü -
íî ñó ùåñ òâóþ ùèõ óëèö è çäà íèé ñ ôàí òà çèåé äè çàé íå -
ðîâ. Áû ëî ýòî, êñòà òè, åùå ÷å òû ðå ãî äà íà çàä. Èìåí íî
òîã äà ïðåä ñòà âè òå ëè Sega, â ÷üèõ ãî ëî âàõ, â îá ùåì-òî,
ìûñ ëü î ÷åì-òî ïî äîá íîì ïðî äóê òå è êðó òè ëàñü, îá ðà òè -
ëèñü ïî âîï ðî ñàì ðàç ðà áîò êè ê òåì ñà ìûì Bizarre
Creations, ðà íåå ñîò ðóä íè ÷àâ øèì ñ Psygnosis. 

Âçÿâ øèñü çà ñîç äà íèå ãî íî÷ íîé èã ðû äëÿ íî âîé ñå ãîâ -
ñêîé êîí ñî ëè, Bizarre Creations ïðèø ëè ê âû âî äó, ÷òî, íà
ñà ìîì äå ëå, öå ëå ñîîá ðàç íåå, îðè ãè íàëü íåå è ãî ðàç äî
èí òå ðåñ íåå áó äåò ñäå ëàòü èã ðó, ãäå òðàñ ñû íå ïðîñ òî
âêëþ ÷àþò â ñå áÿ ýëå ìåí òû ðåàëü íûõ ãî ðî äîâ, íî äåé -
ñòâè òåëü íî ïðî õî äÿò ïî èõ óëè öàì. Ïðè òîì âñå ýòî äîë -
æíî áûòü îòîá ðà æå íî ñ òî ïîã ðà ôè ÷åñ êîé òî÷ íîñ òüþ è â
ìåëü ÷àé øèõ äå òà ëÿõ. Îò ýòî ãî è ñòà ëè ïëÿ ñàòü, ïðè äÿ â
èòî ãå ê òî ìó, ÷òî óæå ñåé ÷àñ Metropolis Street Racer ìíî -
ãèå ðèñ êóþò íà çû âàòü ÷óòü ëè íè ðå âî ëþ öèîí íîé èã ðîé.
Ïðè ÷åì, êñòà òè, íå òîëü êî çà ñ÷åò ýòèõ ñà ìûõ ïðåñ ëî âó -
òûõ òðàññ, õî òÿ, áå çóñ ëîâ íî, èìåí íî èì óäå ëÿåò ñÿ öåí -
òðàëü íîå âíè ìà íèå è â íàè áîëü øåé ñòå ïå íè èìåí íî íà
íèõ êëþ íåò ïîò ðå áè òåëü. Î íèõ, ñîá ñòâåí íî, ñòîèò ïî ãî -
âî ðèòü ïî ïîä ðîá íåå.

Èòàê, â Metropolis Street Racer ïðåä ñòàâ ëå íû òðè ãî ðî äà,
ðàñ ïî ëî æåí íûå â ñòðà íàõ, ÿâ ëÿþ ùèõ ñÿ îñ íîâ íû ìè ðûí -
êà ìè ñáû òà èã ðî âîé ïðî äóê öèè: Ëîí äîí, Ñàí-Ôðàí öèñ êî
è Òî êèî. Â êàæ äîì èç ýòèõ ãî ðî äîâ áû ëî îòîá ðà íî ïî òðè
ðà éî íà, êî òî ðûå â èòî ãå íå ïîñ ðåä ñòâåí íî â èã ðå ïðåâ ðà -

òè ëèñü â ãî íî÷ íûå òðàñ ñû. Åñ òåñ òâåí -
íî, ê ïðî öåñ ñó ñîç äà íèÿ ãî íî÷ íûõ
ìàð øðó òîâ äè çàé íå ðû ïîä õî äè ëè ñ

òî÷ êè çðå íèÿ çðå ëèù íîñ òè ïðè ëå ãàþ ùåé òåð ðè òî ðèè è,
ñîá ñòâåí íî, ïðèñ ïî ñîá ëåí íîñ òè ê ñêî ðîñ òíûì çàåç äàì.
Ñà ìè ïî íè ìàå òå, ÷òî íåó ìå ëîå äè çàé íåð ñêîå ðå øå íèå
âïîë íå ñïî ñîá íî ïîë íîñ òüþ óáèòü âåñü èí òå ðåñ ê ïðî -
öåñ ñó âîæ äå íèÿ, ñâè äå òå ëÿ ìè ÷å ìó ìû óæå ìíî æåñ òâî
ðàç ñòà íî âè ëèñü. ×òî áû ýòî ãî íå ïðîè çîø ëî, ðàç ðà áîò -
÷è êè äîñ òà òî÷ íî äîë ãîå âðå ìÿ ïðî âî çè ëèñü ñ êàð òà ìè
òðåõ ãî ðî äîâ, à çà òåì óæå íà ìåñ òå ïðîèç âå ëè âè äåî— è
ôî òîñúåì êó ïîä õî äÿ ùèõ äëÿ èõ öå ëåé óëèö. Ïîç æå ñ ïî -
ìîùüþ ïî ëó ÷åí íûõ ìà òå ðèà ëîâ ìåñ òíîñ òü áû ëà âîñ ñîç -
äà íà, êàê óò âåð æäàåò ñÿ, ñ ïîò ðÿ ñàþ ùåé òî÷ íîñ òüþ. Èñ -
ïîëü çî âà ëèñü äà æå òåê ñòó ðû, ñîñ êà íè ðî âàí íûå íàï ðÿ -
ìóþ ñ èìåþ ùèõ ñÿ â íà ëè ÷èå ñíèì êîâ, áëà ãî äà ðÿ ÷å ìó
îê ðó æàþ ùåå èã ðî êà ïðîñ òðàí ñòâî âûã ëÿ äèò ïðîñ òî ïîò -
ðÿ ñàþ ùå. Ïëþñ âû âåñ êè ìà ãà çè íîâ, íåî íî âàÿ ðåê ëà ìà,
äå ðåâ öà, áîð äþð ÷è êè — âñå íà õî äèò ñÿ íà òåõ ìåñ òàõ, ãäå
èì áûòü ïî ëà ãàåò ñÿ. Ñ ðåê ëà ìîé, ïðàâ äà, îò äåëü íûé âîï -

ðîñ, ïî òî ìó êàê ïî ïî íÿò íûì ïðè ÷è íàì âñå êà ñàþ ùèå ñÿ
ýòî ãî äå ëà âîï ðî ñû íåîá õî äè ìî åùå ñîã ëà ñî âàòü äî ïîë -
íè òåëü íî. Êñòà òè, î äå òà ëÿõ. Êàê åùå îäèí èç ïðè ìå ðîâ
ìîæ íî ïðè âåñ òè ñòàâ øèé èç âåñ òíûì ôàêò, ÷òî êîã äà èã -
ðîê ïðîåç æàåò â Ëîí äî íå ìè ìî Âåñ òìèí ñòåð ñêî ãî àá áàò -
ñòâà, Áèã Áåí ïî êà çû âàåò âðå ìÿ, çà ëî æåí íîå âî âíóò ðåí -
íèå ÷à ñû Dreamcast`à.

Íå îáîø ëîñü è áåç ñòàâ øèõ òðà äè öèîí íû ìè èçûñ êîâ ñ
àâ òî ìî áè ëÿ ìè. Èç áà ëî âàí íûé êó ÷åé (ïî áîëü øî ìó ñ÷å òó
íè êî ìó íå íóæ íûõ) àâ òî â Gran Turismo èã ðîê ñêëî íåí
òðå áî âàòü îò äðó ãèõ ãî íîê (äà æå îò òåõ, êî òî ðûå ìî ãóò
ïîõ âàñ òàòü ñÿ ÷åì-òî áîëü øèì, ÷åì ìà øèí êè) âíó øè òåëü -
íî ãî àâ òî ïàð êà. Ïî òî ìó Bizarre Creations õîòü è íå ñî áè -
ðàåò ñÿ èç âðà ùàòü ñÿ äî òà êîé æå ñòå ïå íè, êàê è Polyphony
Digital, íî âñå æå ïðåä ëà ãàåò èã ðî êó äîá ðûõ òðè äå ñÿò êà
ìî äå ëåé ñðåä ñòâ ïå ðåä âè æå íèÿ, âñå äî åäè íî ãî êî òî ðûå
— ðåàëü íûå è ëè öåí çè ðî âàí íûå ó èõ ïðîèç âî äè òå ëåé.
Äëÿ ñîç äà íèÿ èõ ìî äå ëåé è, â êà êîé-òî ìå ðå, äëÿ îòîá -
ðà æå íèÿ èõ ïî âå äå íèÿ íà òðàñ ñå ðàç ðà áîò ÷è êè, êàê è â
ñëó ÷àå ñ ãî ðîä ñêèì îê ðó æå íèåì, ïî ïîë íîé ïðîã ðàì ìå
çàã ðó çè ëèñü ñïðà âî÷ íû ìè ìà òå ðèà ëà ìè è èçîá ðà æå íèÿ -

ÂÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅPREVIEW MetropolisSTREETracer

ñ ëè íå îøè áàþñü, òî åùå áîëü øå ãî äà íà çàä
ìû îá ðà ùà ëè âíè ìà íèå ÷è òà òå ëåé íà Metropolis
Street Racer, êàê íà îäèí èç ñà ìûõ ïåð ñïåê òèâ -
íûõ ïðîåê òîâ äëÿ Dreamcast. Âðå ìÿ øëî, è íà
ýòîò ðàç, êà æåò ñÿ, äî ðå ëè çà îñ òà ëîñü íå òàê
óæ è ìíî ãî âðå ìå íè. Ïðèø ëà ïî ðà âñïîì íèòü
Bizarre Creations è åå ïîò ðÿ ñàþ ùóþ èã ðó.
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Ïëàò ôîð ìà: Dreamcast
Æàíð: ãîíêè
Ðàç ðà áîò ÷èê: Bizarre Creations
Èç äà òåëü: Sega
Îí ëàéí: http://www.bizarrecreations.com/
Äà òà âû õî äà: ëå òî 2000
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MetropolisSTREETracer Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅPREVIEW

ìè èí òå ðå ñóþ ùèõ èõ àâ òî ìî áè ëåé. Êðî ìå òî ãî, íå êî òî -
ðûå êîì ïà íèè äà æå ïîò ðó äè ëèñü ïî ñî äåé ñòâî âàòü Bizarre
Creations è äà æå ïðå äîñ òà âè ëè êîì ïüþ òåð íûå ñõå ìû ìà -
øèí. Ñòà ðà íèÿ ìè ñîç äà òå ëåé Metropolis Street Racer ìî -
äå ëè â êîí öå êîí öîâ ïî ëó ÷è ëè ñâîå èã ðî âîå âîï ëî ùå -
íèå, êî òî ðîå, íà äî ñêà çàòü, âûã ëÿ äèò íå ìå íåå
êðà ñè âî, ÷åì âñå â ýòîé èã ðå. Äà æå âî äè -
òå ëè âíóò ðè àâ òî ìî áè ëåé è òî íå ñè äÿò,
êàê èñ òó êà íû, à êðó òÿò áà ðàí êó, ïîâ -
òî ðÿÿ äâè æå íèÿ èã ðî êà, íå çà áû âàÿ
ïðè ýòîì ïå ðåê ëþ ÷àòü ïå ðå äà ÷è.

Íà äî çà ìå òèòü, ÷òî ãðà ôè ÷åñ êàÿ
÷àñ òü Metropolis Street Racer, êî òî -
ðóþ ìû óæå äîñ òà òî÷ íî ñèëü íî çàò -
ðî íó ëè, ñïî ñîá íà ïðå ïîä íåñ òè íå ìà -
ëî ñþð ïðè çîâ. Âîîá ùå, äàí íàÿ èã ðà
åùå áîëü øå ðàñ êðû âàåò ïî òåí öèàë
Dreamcast`à è â åùå áîëü øåé ñòå ïå íè, ÷åì
áîëü øèí ñòâî ðàí íèõ ïðî äóê òîâ, èñ ïîëü çóåò åãî
âîç ìîæ íîñ òè. Êî íå÷ íî, îñ íîâ íàÿ çàñ ëó ãà â ýòîì ïðè íàä -
ëå æèò ñà ìèì ðàç ðà áîò ÷è êàì. Ñà ìûì ÿð êèì è ñà ìûì ïî -
êà çà òåëü íûì ìî ìåí òîì â ýòîì ìî æåò ñëó æèòü òî, ÷òî â
Metropolis Street Racer âîâ ñþ èñ ïîëü çóåò ñÿ âåñü ìà ïðîä -
âè íó òàÿ ñèñ òå ìà êîì ïðåñ ñèè òåê ñòóð, ÷òî ïîç âî ëÿåò äîñ -
òèã íóòü ïîò ðÿ ñàþ ùèõ ðå çóëü òà òîâ. Òàê, íàï ðè ìåð, áëà -
ãî äà ðÿ ýòî ìó óäàåò ñÿ çàã ðó çèòü çíà ÷è òåëü íóþ ÷àñ òü ãðà -
ôè ÷åñ êîé èí ôîð ìà öèè â âè äåî ïà ìÿòü è, êàê èòîã, èç áå -
æàòü ïå ðèî äè ÷åñ êîé ïîä ãðóç êè è, êàê ñëåä ñòâèå, ïîä òîð -
ìà æè âà íèÿ èã ðû, à òàê æå òà êîé íåï ðèÿò íîé (õî òÿ è äî
áî ëè ïðè âû÷ íîé) âå ùè, êàê âûï ðû ãè âà íèå îáúåê òîâ èç
íèîò êó äà.

Ïå ðåé äåì íå ïîñ ðåä ñòâåí íî ê èã ðî âî ìó ïðî öåñ ñó. Ìíî -
æåñ òâî âå ùåé, êà ñàþ ùèõ ñÿ ýòî ãî àñ ïåê òà Metropolis
Street Racer, íàì â äàí íûé ìî ìåíò ïëî õî èç âåñ òíû, ÷òî,
ê íåñ ÷àñ òüþ, íå äàåò ñîñ òà âèòü ïîë íóþ êàð òè íó òî ãî, ÷òî
íàñ æäåò. Â ïðèí öè ïå ÿñ íî, ÷òî íåñ ìîò ðÿ íà òî òàëü íóþ
ðåà ëèñ òè÷ íîñ òü âñå ãî òî ãî, ÷òî êà ñàåò ñÿ òðàññ, â ïî âå äå -
íèè àâ òî ìî áè ëåé íè êà êîé âñå ïîã ëî ùàþ ùåé ñè ìó ëÿ òîð -
íîñ òè íå áó äåò. Ñêî ðåå â ôè íàëü íîì ïðî äóê òå íàñ æäåò
íå êî òî ðûé ñïëàâ èç òàê íà çû âàå ìîé “àð êàä íîñ òè” è òàê

íà çû âàå ìîé “ñåðüåç íîñ òè”. Òî åñ òü íå÷ òî âðî äå: è ìà -
øèí êè íå ðå çè íî âûå, íî è çà íî ñû òî æå íå óáèé ñòâåí íûå. 

Ïî ïî íÿò íåå äå ëî îá ñòîèò ñ èã ðî âû ìè ðå æè ìà ìè. Îáå ùàí
ñòàí äàð òíûé Arcade Mode, ðàç áè òûé â ñâîþ î÷å ðåäü íà

íå ìå íåå ñòàí äàð òíûå è ïðè âû÷ íûå
Championship, Time Attack, Single Race è

Versus. Time Attack, êñòà òè, êàê ãî âî ðÿò
ðàç ðà áîò ÷è êè, ïî âñåé âå ðîÿò íîñ òè
áó äåò âêëþ ÷àòü â ñå áÿ îï öèþ Free
Run, ïîç âî ëÿþ ùóþ âàì ïðîñ òî ïî -
êà òàòü ñÿ ïî óëè öàì ãî ðî äà â ñâîå
óäî âîëü ñòâèå, íå çà áî òÿñü î êîí êó -
ðåí öèè ñî ñòî ðî íû ñî ïåð íè êîâ.
Áîëü øèé (õî òÿ äëÿ êî ãî êàê) èí òå -
ðåñ ïðåä ñòàâ ëÿåò ðå æèì Gang
Battle, î êî òî ðîì ðàç ðà áîò ÷è êè ñòà -

ðàþò ñÿ íå ðàñ ïðîñ òðà íÿòü ñÿ, ññû ëàÿñü
íà òî, ÷òî ýòî áó äåò ÷åì-òî âðî äå ñþð ïðè -

çà. Âïðî ÷åì, ïî èõ æå ñëî âàì, ïðåä ñòàâ ëÿåò
Gang Battle ñî áîé íå êîå ïî äî áèå Story Mode, ïðàê òè êóþ -
ùå ãî ñÿ â íå êî òî ðûõ ãîí êàõ.

Íà äàí íûé ìî ìåíò ðàç ðà áîò êà Met ro -
polis Street Racer, íà êî íåö-òî, âñòó ïè -
ëà â çàê ëþ ÷è òåëü íóþ ñòà äèþ. Bizarre
Creations, åñ ëè âå ðèòü èõ ñëî âàì,
ìîæ íî ñêà çàòü, óæå ïî ëè ðóþò èã ðó,
óëà æè âàþò äå ëà ñ ëè öåí çèÿ ìè è ðåê -
ëàì êà ìè, äî ïîë íÿþò óëè öû, ïî êî òî -
ðûì ïðî õî äÿò òðàñ ñû, íî âû ìè äå òà ëÿ -
ìè, åæå ëè òà êî âûå èìåþò ñÿ, íó è äî -
ðà áà òû âàþò åùå ðÿä âå ùåé. Ñðîê æå
âû õî äà èã ðû òå ïåðü íàç íà ÷åí ïðè ìåð -
íî íà ñå ðå äè íó-êî íåö ëå òà, à çíà ÷èò,
åñ ëè âñå áó äåò íîð ìàëü íî, åùå íåñ -
êîëü êî ìå ñÿ öåâ îæè äà íèÿ, è âñå ýòî
ìû óâè äèì ñâîè ìè ãëà çà ìè è ñìî æåì
÷åò êî ñêà çàòü, íàñ êîëü êî âñå-òà êè
óäàë ñÿ ýòîò àì áè öèîç íûé ïðîåêò.

ÑÈPREVIEW



Ðî ëå âàÿ — ðàç. Â ÷åì-òî ïî õî æàÿ íà
Fallout — äâà. Íî ïðè ýòîì îä íîç íà÷ íî
îðè ãè íàëü íàÿ — òðè. Âîò òà êîé òðîé êîé
îï ðå äå ëå íèé ìîæ íî êðàò êî îá ðè ñî âàòü
Arcanum. Ïî ïåð âî ìó è âòî ðî ìó ïóí êòàì
âîï ðî ñîâ íå âîç íè êàåò — à ÷òî, ñîá -
ñòâåí íî, ìîæ íî æäàòü îò òåõ, êòî âëî æèë
÷àñ òè÷ êó äó øè â óíè êàëü íóþ ïñåâ äî-
GURPS èã ðó? À âîò òðå òèé ïóí êò, òî áèøü
îðè ãè íàëü íîñ òü, òðå áóåò ïîÿñ íå íèé è
êîì ìåí òà ðèåâ. Ñèì ìû è çàé ìåì ñÿ.

Ïðåæ äå âñå ãî ñâå ðèì ñÿ ïî âðå ìå íè. Çà áóäü òå, ÷òî çà îê íîì
ãðÿ äåò íà ÷à ëî äâàä öàòü ïåð âî ãî âå êà, è ìûñ ëåí íî îò ñ÷è -
òàé òå ñòî ëåò íà çàä. À òå ïåðü ñèí õðî íè çè ðóåì ñÿ ïî ìåñ òî -
ïî ëî æå íèþ — ïðåä ñòàâü òå ñå áå Àí ãëèþ òî ãî ïå ðèî äà, ïå -
ðå æè âàþ ùóþ áóð íûé è ìàñ ñè ðî âàí íûé ðîñò ïðî ìûø ëåí -
íîñ òè è ïå ðåä ðÿ ãè íàó÷ íî-òåõ íè ÷åñ êèõ ðå âî ëþ öèé. À òå -
ïåðü äî áàâü òå ê ýòî ìó ìî íó ìåí òàëü íî ìó ïî ëîò íó èã ðè âûå
øòðè õè âû ìûñ ëà. 

Â äîñ òà òî÷ íî òåõ íîê ðà òè ÷åñ êèé ìèð ïðîá ðà ëàñü ìà ãèÿ. Ñà -
ìàÿ íàñ òîÿ ùàÿ, íàèê ëàñ ñè ÷åñ êàÿ ìà ãèÿ. Äà è íà ñå ëå íèå ìè -
ðà òî æå îò âå ÷àåò ñòðî ãèì ìåð êàì ôýíòå çè — íà øó “Àí -
ãëèþ”, ïî ìè ìî ëþ äåé, çà ñå ëÿþò ýëü ôû, õàë ôëèí ãè, ãíî ìû è
ïðî ÷èå ñòà ðûå çíà êî ìûå. Êà êî âî çà äó ìà íî?! Íî âñÿ ïè êàí -
òíîñ òü íå â ýòîì. Îêà çû âàåò ñÿ, ïó òè ìà ãèè è ïó òè íàó êè íå
ìî ãóò íà õî äèòü ñÿ ðÿ äîì.

Èìåí íî òàê — òî÷ íàÿ öèô ðà è òîí êîå âîë øåá ñòâî èñ êëþ -

÷àþò äðóã äðó ãà, íå äàþò âîç ìîæ -
íîñ òè îä íîâ ðå ìåí íî ãî ñó ùåñ òâî âà -
íèÿ. Âûç âàí íûé âáëè çè ïà ðî âîé
ìà øè íû äå ìîí íå ìåä ëåí íî èñ ÷å çàåò,
â òî âðå ìÿ êàê ïà ðî âîé êî òåë ìî æåò áåç
âè äè ìîé ïðè ÷è íû âçîð âàòü ñÿ. Ïî ðîõ âäðóã ïå ðåñ òàåò
ãî ðåòü, à ëå ÷à ùèå çàê ëè íà íèÿ íåî æè äàí íî òå ðÿþò

âñþ ñâîþ ñè ëó. Ïîñ ëåä ñòâèÿ ñîï ðè êîñ íî âå íèÿ äâóõ ñòè õèé
ìî ãóò áûòü ñî âåð øåí íî ðàç ëè÷ íû ìè, íî â ëþ áîì ñëó ÷àå
ïðåä ñêà çàòü ýòè ïîñ ëåä ñòâèÿ íå âîç ìîæ íî. Èòàê, ãëî áàëü -

íûé êîí ôëèêò çà ëî æåí. Ìà ãèÿ vs Íàó êà — ýòî ñîñ òÿ çà -
íèå âñåã äà áû ëî æè âîò ðå ïå ùó ùåé òå ìîé, äà è ê
òî ìó æå îò íî ñè òåëü íî íå çàåç æåí íîé. 

Òå ïåðü äà âàé òå ðàç áè ðàòü ñÿ ñ ðî ëå âîé ìî -
äåëüþ. Ïåð âîå ïðà âè ëî — â Arcanum íåò òà êî ãî
ïî íÿ òèÿ, êàê “êëàññ” èëè “ïðî ôåñ ñèÿ”. Çà áà çèñ
âûá ðà íû ðà ñû, ïðåä ñòà âè òå ëè êî òî ðûõ, ðà çó -
ìååò ñÿ, îò ëè ÷àþò ñÿ äðóã îò äðó ãà áà çî âû ìè õà -
ðàê òå ðèñ òè êà ìè. Âñå ãî ïðåä ñòàâ ëå íî ñåìü ðàñ —
ëþ äè, ýëü ôû, ïî ëóýëü ôû, ãíî ìû, õàë ôëèí ãè, ïî -

ëóîð êè è ïî ëóîã ðû. Íà áîð, êàê ÿ ãî âî ðèë, äîñ òà òî÷ íî ñòàí äàð òíûé. 

Îï ðå äå ëèâ øèñü ñ ðà ñîé, âû âû áè ðàå òå ïîë ïåð ñî íà æà (÷òî, êñòà òè,
ïîâ ëèÿåò íà íå êî òî ðûå ãðÿ äó ùèå êâåñ òû — a la ñâàäü áà íà ôåð ìå â

Jagged Alliance 2) è íà ÷è íàå òå ìî äè ôè öè ðî âàòü õà ðàê òå ðèñ òè êè è ñêèë ëû.
Êà ñà òåëü íî áà çî âûõ õà ðàê òå ðèñ òèê — òà êî âûõ äâå ãðóï ïû ïî ÷å òû ðå øòó êè: ôè -

çè ÷åñ êèå (ñè ëà, òå ëîñ ëî æå íèå, êðà ñî òà è ëîâ êîñ òü) è ìåí òàëü íûå (ñè ëà âî ëè, îáàÿ íèå,
èí òåë ëåêò è âîñ ïðèÿ òèå ìè ðà). 

Îò äåëü íîé ñòàòüåé èäóò óìå íèÿ. Ïî ìíî ãîîá ðà çèþ ñêèë ëîâ Arcanum îá ñòàâ ëÿåò äà æå
Fallout. À â ïîñ ëåä íåì èõ áû ëî íå ìå íåå ïà ðû äå ñÿò êîâ! Äðó ãîé âîï ðîñ — íàñ êîëü êî îíè
áû ëè ñáà ëàí ñè ðî âà íû... Íî äà ëàä íî, Fallout — â ñòî ðî íó. Arcanum ïðåä ëà ãàåò øåñ òíàä -
öàòü óìå íèé, ñîá ðàí íûõ â ÷å òû ðå ãðóï ïû. Ïîë íûé ïå ðå ÷åíü çâó ÷èò òàê: áîå âûå (ðó êî -
ïàø íàÿ, ìå òà òåëü íîå îðó æèå, ëó êè, óâî ðà ÷è âà íèå), âî ðîâ ñêèå (îá øà ðè âà íèå êàð ìà íîâ,
îá íà ðó æå íèå ëî âó øåê, òè õîå äâè æå íèå, ìàñ êè ðîâ êà), ñî öèàëü íûå (çíà õàð ñòâî, àçàð -
òíûå èã ðû, êðàñ íî ðå ÷èå, óìå íèå òîð ãî âàòü ñÿ) è òåõ íî ëî ãè ÷åñ êèå (îã íåñ òðåëü íîå îðó -
æèå, âçëîì çàì êîâ, ïî ÷èí êà, óñ òà íîâ êà/îáåç âðå æè âà íèå ëî âó øåê). È ýòî òîëü êî âåð -
õóø êà àé ñáåð ãà!

Êàæ äîå èç óìå íèé ñî äåð æèò âî ñåìü äèñ öèï ëèí, ïðè ÷åì ïîñ ëåä íèå ìî ãóò áûòü îò ïåð -
âî ãî äî ñåäü ìî ãî óðîâ íÿ. Êàê ó âàñ ñ ìà òå ìà òè êîé? — åñ òü ïî âîä ïðî âå ðèòü íà âû êè ñ÷å -

ÂÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅPREVIEW ArcAnum:OFSteAmworkSANDmAgickOBSCURA

à-äà, èìåí íî “Magick Obscura” è íè êàê èíà ÷å! Íå âçû ùè òå çà îøèá êè — òà êîå “íåï ðà âèëü íîå”
íàç âà íèå ñ òî÷ êè çðå íèÿ ãðàì ìà òè êè ÿçû êà-íî ìåð-îäèí ñî ÷è íèë íå ÿ. Òà êî âà çà äóì êà êî ìàí äû
ñ íå òè ïè÷ íûì íàç âà íèåì Troika Games — ðå áÿò, ðà áî òàâ øèõ íàä ëå ãåí äàð íûì Fallout. È âîîá -
ùå, äîë æåí âàì ñêà çàòü, ÷òî â èõ íî âîì ïðîåê òå ìíî ãî åùå ÷å ãî “íåï ðà âèëü íî ãî”... Íå æå ëàþò
ðàç ðà áîò ÷è êè èä òè ïðî òî ðåí íû ìè òðîï êà ìè. Íå æå ëàþò, è íè êàê èíà ÷å!
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ArcAnum:OFSteAmworkSANDmAgickOBSCURA
Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: RPG
Ðàç ðà áîò ÷èê: Troika Games
Èç äà òåëü: Sierra
Îí ëàéí: http://sierrastudios.com/games/arcanum
Äà òà âû õî äà: òðå òèé êâàð òàë 2000 ãîäà
Òðå áî âà íèÿ ê êîì ïüþ òå ðó: PII 300+, 64Mb RAM 
Êî ëè ÷åñ òâî èã ðî êîâ/Ñåòü/Èí òåð íåò: äî ÷å òû ðåõ èã ðî êîâ
Àëü òåð íà òè âà: Fallout, Baldur’s Gate, Planescape: Torment

Äó ìàå òå, â íà ÷à ëå íà øå ãî âå êà (ïî êà åùå äâàä öà òî ãî) íàó êà áû ëà â
ýìáðèî íàëü íîì ñîñ òîÿ íèè? Êî íå÷ íî, î ïåð ñî íàë êàõ è ïðèñ òàâ êàõ òîã äà
åùå íèê òî è íå ïî ìûø ëÿë, íî, òåì íå ìå íåå, íà îñ òðèå íàó êè íà õî äè ëèñü
î÷åíü ïåð ñïåê òèâ íûå îò êðû òèÿ. Íó, âîò, íàï ðè ìåð, â íà ÷à ëå âå êà óñ òà íî -
âè ëè çà êîí ðà äèîàê òèâ íî ãî ðàñ ïà äà. Äî êà çà ëè ñó ùåñ òâî âà íèå ýëåê òðî íà.
Ñôîð ìó ëè ðî âà ëè òåî ðèþ ïî ëå òà ðà êå òû. Îò êðû ëè ðåí òãå íîâ ñêèå ëó ÷è. Íå
ãî âî ðÿ óæå î ñòà ðè êå-ïî ðî õå, äðåâ íèõ ïà ðî âûõ äâè ãà òå ëÿõ è íå çà ïà ìÿò íîì
ýëåê òðè ÷åñ òâå. Òàê ÷òî íå òà êèå óæ è äðå ìó ÷èå áû ëè òå âðå ìå íà!
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ArcAnum:OFSteAmworkSANDmAgickOBSCURA Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅPREVIEW

òà. Äëÿ ïðè ìå ðà, ñêèëë Îã íåñ òðåëü íîå Îðó æèå
ïî äå ëåí íà ñëå äóþ ùèå äèñ öèï ëè íû: Smithy,
Mechanical, Gunsmithy, Electrical, Anatomical,
Therapeutics, Chemistry, Explosives. 

È ÷òî áû îêîí ÷à òåëü íî óâÿç íóòü â äåá ðÿõ öèôð —
â Arcanum ñó ùåñ òâóåò âî ñåìü äå ñÿò êîâ çàê ëè íà -
íèé, ðàç äå ëåí íûõ íà øåñ òíàä öàòü(!) øêîë: Conveyance,
Divination, Earth, Air, Fire, Water, Force, Mental, Meta,
Morphing, Nature, Necromantic Good, Necromantic Evil,
Phantasm, Summoning, Temporal. Ñïå öèàëü íî äàþ áåç ïå -
ðå âî äà, ÷òî áû, íå äàé Áîã, íå èñ êà çèòü ñìûñë. Ïðè ïðè -
ìå íå íèè çàê ëè íà íèÿ (à â êàæ äîé øêî ëå — èõ ðîâ íå õîíü -
êî ïî ïÿòü øòóê) ðàñ õî äóþò ñÿ ïîèí òû îñî áîé õà ðàê òå -
ðèñ òè êè Âû íîñ ëè âîñ òü, è ïðè èñ ÷åð ïà íèè ëè ìè òà ïåð ñî -
íàæ ïðîñ òî ñâà ëèò ñÿ áåç ñîç íà íèÿ. Âîñ ñòà íî âèòü ñè ëû
ìîæ íî âî âðå ìÿ îò äû õà.

Âîò òà êàÿ ðî ëå âàÿ ìî äåëü, åñ ëè êðàò êî. Íà ñà ìîì äå ëå
ñó ùåñ òâóþò åùå è äî ïîë íè òåëü íûå õà ðàê òå ðèñ òè êè, êî -
òî ðûå ÿâ ëÿþò ñÿ ïðîèç âîä íû ìè îò áà çî âûõ, íî îíè íà
äàí íûé ìî ìåíò íå ñëèø êîì èí òå ðåñ íû. Èí òå ðåñ íî äðó -
ãîå. À èìåí íî — ðàç âè òèå ïåð ñî íà æà.

Ãî ëàÿ òåî ðèÿ íå çàï ðå ùàåò âàì ðàç âè âàòü ËÞ ÁÎÅ èç óìå -
íèé. Âû äå ëÿå ìûå ïîèí òû ïðè ïî ëó ÷å íèè íî âî ãî óðîâ íÿ
ìî ãóò ðàñ ïðå äå ëÿòü ñÿ âà ìè ñî âåð øåí íî ïðîèç âîëü íûì
îá ðà çîì. Çà õî òå ëè ñòàòü ìàñ òå ðîì áîå âûõ èñ êóñ ñòâ? Äî -

ðî ãà îò êðû òà. Æå ëàå òå ïî ëó ÷èòü äî ïîë íè òåëü íûå íà âû êè
â ñòðåëü áå èç àð áà ëå òà? Íåò ïðîá ëåì. Íà ïðàê òè êå íå êî -
òî ðûå îã ðà íè ÷å íèÿ âñå æå âñòðå ÷àþò ñÿ, íî îíè äèê òóþò -
ñÿ èñ êëþ ÷è òåëü íî çäðà âûì ñìûñ ëîì. Íàï ðè ìåð, ñêèëë
Óâî ðà ÷è âà íèÿ îã ðà íè ÷è âàåò ñÿ çíà ÷å íèåì Ëîâ êîñ òè. Äà, è
íå íóæ íî çà áû âàòü î âå÷ íîé áîðü áå ìà ãèè è íàó êè. Ðàç -
âè âàòü ïåð ñî íà æà ïðè äåò ñÿ ëè áî êàê “òåõ íà ðÿ”, ëè áî êàê
“âîë øåá íè êà”. Ïðè ýòîì ïðî òèâ íè êè áó äóò ðàç âè âàòü ñÿ
“çåð êàëü íî”, òàê ÷òî, ñêî ðåå âñå ãî, ê ôè íà ëó èã ðû ñõëåñ -
òíóò ñÿ äâå êðàé íèå ïðî òè âî ïî ëîæ íîñ òè.

Íå îáîé äåò ñÿ áåç NPC. Êî ëè ÷åñ òâî âà øèõ ñïóò íè êîâ íàï -
ðÿ ìóþ çà âè ñèò îò îáàÿ íèÿ âà øå ãî ïåð ñî íà æà, òàê ÷òî
ïðè âû÷ íî ñýêî íî ìèòü íà õà ðèç ìå íå ïî ëó ÷èò ñÿ. Çà ìå ÷ó,
÷òî âñå ïðè ñîå äè íèâ øèå ñÿ NPC ñîõ ðà íÿò îï ðå äå ëåí íóþ
íå çà âè ñè ìîñ òü, íàï ðè ìåð, âû íå ñìî æå òå ðàñ ïî ðÿ æàòü ñÿ
èõ ëè÷ íûì èí âåí òà ðåì. Òîð ãî âàòü, ìå íÿòü ñÿ — ìè ëîñ òè
ïðî ñèì; îò äàòü ïðè êà çû, ïî ãî âî ðèòü — òî æå ìîæ íî. Íî
íå áî ëåå. Âè äè ìî, ñèñ òå ìà âçàè ìîîò íî øå íèé ñ NPC áó -
äåò ïî õî æà íà Fallout’îâ ñêóþ, â îò ëè ÷èå îò ñèñ òå ìû áîÿ
— â Arcanum âû ìî æå òå èç íà ÷àëü íî âûá ðàòü ìåæ äó ïî -

õî äî âû ìè ñðà æå íèÿ ìè èëè ñðà æå íèÿ ìè â
ðåàëü íîì âðå ìå íè. 

Íà íèòü ñþ æå òà íà íè çà íû áó ñèí êè ïî ëó òî ðà
äå ñÿò êîâ êâåñ òîâ. Ýòî áó äóò îñ íîâ íûå çà äà íèÿ
ñ ìíî æåñ òâîì âà ðèàí òîâ ðå øå íèé, âêëþ ÷àÿ ñó -
ãó áî ñïå öè ôè ÷åñ êèå õî äû äëÿ ñïå öèà ëèñ òîâ.
Íó à ïî ìè ìî íèõ ìèð Arcanum ùåä ðî íàø ïè -
ãóþò äî ïîë íè òåëü íû ìè çà äà íèÿ ìè, ïðèç âàí íû -
ìè ïî ëó ÷èòü ïî áîëü øå äðà ãî öåí íî ãî îïû òà.
Óæå ñåé ÷àñ ïî ïðè êèä êàì ðàç ðà áîò ÷è êîâ íà
ïîë íîå ïðî õîæ äå íèå óé äåò íå ìå íåå ñîò íè ÷à -
ñîâ. Êñòà òè, íè êà êèõ îã ðà íè ÷å íèé ïî âðå ìå íè ó
âàñ íåò — èçó ÷àé òå ìèð, èñ ñëå äóé òå õîòü êàæ -
äóþ òðå ùèí êó, ïó òå øåñ òâóé òå è èùè òå íåï -

ðèÿò íîñ òè. 

Ïîñ êîëü êó çà äà íèÿ èñ ÷èñ -
ëÿþò ñÿ äå ñÿò êà ìè, òî âñå
îíè áó äóò àê êó ðàò íî çà íî -
ñèòü ñÿ â æóð íàë. Êàê òîëü -
êî êâåñò áó äåò âû ïîë íåí,
òî åãî òåê ñò íå ìåä ëåí íî
áó äåò çà òåì íåí. Ñòàí äàð -
òíàÿ ïðàê òè êà, âåð íî? Íî
åñ òü è òà êàÿ èí òå ðåñ íàÿ
îñî áåí íîñ òü — åñ ëè çà äà -
íèå âäðóã ïî êà êîé-ëè áî
ïðè ÷è íå ñòà íåò íå âû ïîë -

íè ìûì, òî òåê ñò áó äåò çà ÷åð êíóò. 

Ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêàÿ èã ðà, à òî÷ íåå, èã ðà äëÿ
íåñ êîëü êèõ ïðèê ëþ ÷åí öåâ, áó äåò áà çè ðî âàòü ñÿ
íà ñî âåð øåí íî îò äåëü íûõ ìî äó ëÿõ. Êàæ äûé òà -
êîé ìî äóëü íà ÷è íÿò óíè êàëü íû ìè êâåñ òà ìè, ïåð -
ñî íà æà ìè, ïðåä ìå òà ìè, îðó æèåì è ïð., à ãëàâ -

íîå, ÷àñ òü çà äà íèé áó äåò âû ïîë íè ìà òîëü êî ïðè ñëà æåí -
íîé ðà áî òå ïàð òèè. Òàê æå íå ìà ëî âàæ íî, ÷òî çàÿâ ëå íà
âîç ìîæ íîñ òü ïå ðå äèñ ëî êà öèè ïåð ñî íà æåé èç ìî äó ëÿ â
ìî äóëü ñ ÷àñ òè÷ íûì ñîõ ðà íå íèåì õà ðàê òå ðèñ òèê è èí -
âåí òà ðÿ. Ïî ÷å ìó ñ ÷àñ òè÷ íûì? Ïîë íîå ñîõ ðà íå íèå èí -
âåí òà ðÿ — ýòî ñëèø êîì, òàê êàê êà êîå-íè áóäü ñó ïå ðî ðó -
æèå èëè îñî áî ìîù íûé àð òå ôàêò ñïî ñîá íû âíåñ òè â íî -
âóþ èã ðó ñó ùåñ òâåí íûé äèñ áà ëàíñ. 

Êà âåð çíûé âîï ðîñ ìè ðî âîç çðå íèÿ, èëè ýëàé íìåí òà, ðå -
øåí ñëå äóþ ùèì îá ðà çîì. Êàê òà êî âî ãî ïà ðà ìåò ðà êàð ìû
(èëè àíà ëî ãè÷ íî ãî) ó âà øå ãî êëþ ÷å âî ãî ïåð ñî íà æà íå áó -
äåò. Íî çà òî ãà ðàí òè ðî âà íà àäåê âàò íàÿ ðåàê öèÿ ìåñ òíî ãî
íà ñå ëå íèÿ. Ñêà æåì, åñ ëè âû ïðîñ ëû ëè äå òîó áèé öåé, òî
ñìûòü ýòî êëåé ìî íå ñìî ãóò íè ïî æåð òâî âà íèÿ áåä íûì,
íè ñîá ñòâåí íî ðó÷ íîå âîç âå äå íèå Õðà ìà Áî æåñ òâà-Ñïà ñè -
òå ëÿ íà öåí òðàëü íîé ãî ðîä ñêîé ïëî ùà äè. È ýòî, äðóçüÿ,
ñîã ëà ñè òåñü, ãî ðàç äî áëè æå ê ðåàëü íîé æèç íè, íå æå ëè
óñ ëîâ íîå äå ëå íèå íà äå âÿòü ýëàé íìåí òîâ AD&D. 

Äâè æîê èã ðû, ÷òî õî ðî øî âèä íî èç êàð òè íîê, ñïðàé òî -
âûé, íî íå ðàâ íî äóø íûé ê óñ êî ðè òå ëÿì (äëÿ îá ñ÷å òà íå -
êî òî ðûõ ýôôåê òîâ). Ðàç ðå øå íèå — 800õ600, ãëó áè íà
öâå òà — 16 áèò. Äî áà âèòü ê ýòî ìó íå ÷å ãî — ñòàí äàð òíûé
ñîâ ðå ìåí íûé óðî âåíü. Âîò òîëü êî ðàç âå ÷òî òðå áî âà íèÿ
âû ñî êî âà òû.  

È íà äå ñåðò — åùå íåñ êîëü êî ôàê òîâ. Èã ðà âûé äåò â
êîì ïëåê òå ñ ðå äàê òî ðîì (ëè áî ðå äàê òîð ïîÿ âèò ñÿ â Èí -
òåð íå òå äëÿ ñâî áîä íî ãî ñêà ÷è âà íèÿ), êî òî ðûé ïîç âî ëèò
ñîç äà âàòü ñîá ñòâåí íûå ìî äó ëè ëþ áîé ñëîæ íîñ òè. Ñþ äà
æå âîé äåò ðå äàê òîð ñïå öèàëü íî ãî ñêðèï òî âî ãî ÿçû êà
CodeGuy, êî òî ðûé áó äåò ìà íè ïó ëè ðî âàòü ñ èã ðî âû ìè
òðèã ãå ðà ìè, ïî âå äå íèåì ïåð ñî íà æåé è ïð. 

Íà äàí íûé ìî ìåíò ýòî âñÿ èí ôîð -
ìà öèÿ. ß íå ñòàë äå ëàòü àï ðèîð -
íî ãî ñðàâ íè òåëü íî ãî àíà ëè çà ñ
Fallout, òàê êàê óâå ðåí, ÷òî âû è
ñà ìè îï ðå äå ëè òå, ãäå çà êàí ÷è -
âàåò ñÿ Fallout è ãäå íà ÷è íàåò -
ñÿ ñâî áîä íûé òâîð ÷åñ êèé ïî -
ëåò. Íî ïðè ëþ áîì ðàñ êëà äå
ïðîåêò èí òå ðå ñåí. Äà è êàê
ìîæ íî ïðî ïóñ òèòü èã ðó îò
êîí òî ðû ñ òà êèì ðîä íûì
ñåð äöó íàç âà íèåì — Troika
Games?!

ÑÈPREVIEW

Ôðàã ìåíò èí òåð âüþ ñ ðàç ðà áîò ÷è êà ìè. “Òåõ íî ëî ãèÿ áó äåò ÷åì-òî íà ïî ìè -
íàòü àë õè ìèþ. Âîò, ñêà æåì, âî âðå ìÿ ñòðàí ñòâèé âû íà òîë êíó ëèñü íà ÷åð -
òåæ êðó òî ãî îã íåñ òðåëü íî ãî îðó æèÿ. Åñ òåñ òâåí íî, âàì çà õî òå ëîñü ñòàòü îá -
ëà äà òå ëåì òà êîé êëå âîé øòó÷ êè. Ñîá ðàâ èëè ñîá ñòâåí íî ðó÷ íî ñîç äàâ âñå
íåîá õî äè ìûå ÷àñ òè îðó æèÿ, âû ìî æå òå ïðè íè ìàòü ñÿ çà ñáîð êó. Íî òóò
âûÿñ íÿåò ñÿ, ÷òî âàì íóæ íû çíà íèÿ â îá ëàñ òè Êóç íå÷ íî ãî äå ëà è Ýëåê òðè -
÷åñ òâà. Ïðè äåò ñÿ ëè áî îñ âàè âàòü ýòè íàó êè, ëè áî îá ðà òèòü ñÿ çà ïî ìîùüþ
ê ïðî ôåñ ñèî íà ëàì. Òîëü êî ó÷ òè òå, ÷òî ïî ìîùü áó äåò íå áåç âîç ìåç äíà!”.

Ïðè ñòàð òå èã ðû âàì íå îáÿ çà òåëü íî êðî ïîò ëè âî ñîç äà âàòü ñâîå ãî ñîá -
ñòâåí íî ãî ïåð ñî íà æà. Ðàç ðà áîò ÷è êè óñ ëóæ ëè âî ïîä ãî òî âè ëè àæ äâàä öàòü
“÷à ðîâ” ñ çà ðà íåå ïî äîá ðàí íû ìè õà ðàê òå ðèñ òè êà ìè. Êðî ìå òî ãî, ïðî öåññ
ãå íå ðà öèè äåé ñòâè òåëü íî ìî æåò îêà çàòü ñÿ çà òÿ íó òûì è äîñ òà òî÷ íî ñëîæ -
íûì — âñïîì íè òå õî òÿ áû, ñêîëü êè ìè ñêèë ëà ìè îá ëà äàåò ëþ áîé ãå ðîé!
Ïðàâ äà, íåñ êîëü êî îá ëåã ÷àåò æèç íü òî, ÷òî äèà ïà çîí èç ìå íå íèé âñåõ õà -
ðàê òå ðèñ òèê îäè íà êîâ — îò íó ëÿ äî äâàä öà òè.



Ïóñ òü êà êàÿ-òî âå÷ íî òðåç âàÿ, ðàñ -
ñó äî÷ íàÿ ÷àñ òü íàñ ñà ìèõ òâåð äèò î
òîì, ÷òî âñå ýòî óæå áû ëî — êðà ñè -
âûå îáå ùà íèÿ è ðà äóæ íûå ìå÷ òû,
áåñ êî íå÷ íûé ïå ðå íîñ äà òû âû õî äà
è óâî ëèâ øèé ñÿ âñêî ðå ïîñ ëå àíîí ñà
õó äîæ íèê, íå äî äå ëàí íûé ïî ïðè ÷è -
íå íåõ âàò êè âðå ìå íè AI è íå çà ìå -
÷åí íàÿ äàð ìîå äà ìè áå òà-òåñ òå ðà ìè
êó ÷à áà ãîâ... ïóñ òü. Õî ÷åò ñÿ âå ðèòü,

÷òî èìåí íî â ýòîò ðàç âñå ïîé äåò ïî-äðó ãî ìó, è òî÷ íî â
óêà çàí íûé ñðîê íà ïðè ëàâ êàõ ìà ãà çè íîâ îêà æåò ñÿ
èìåí íî òà èã ðà, êî òî ðóþ ìû òàê æäà ëè — Èã ðà Íà øåé
Ìå÷ òû. 

Êî íå÷ íî, êó äà îõîò íåå âå ðèøü òî ìó, êòî åùå íè ðà çó íå
îá ìà íóë òâîèõ îæè äà íèé. Âñïîì íè òå äà ëå êèé 1994 ãîä,
âñïîì íè òå èã ðó Beneath a Steel Sky — ìðà÷ íîå âîï ëî ùå -
íèå ôàí òà çèè àâ òî ðà êî ìèê ñîâ Äåé âà Ãèá áî íà. Ïî æà ëóé,
èìåí íî ñ íåå íà ÷à ëà ñâîé ïóòü ê ñëà âå àí ãëèé ñêàÿ êî -
ìàí äà ðàç ðà áîò ÷è êîâ Revolution Software. Beneath a Steel
Sky ñòàë ïåð âûì ïî-íàñ òîÿ ùå ìó ãðîì êèì ïðîåê òîì, à
âïå ðå äè áû ëè Broken Sword: Shadow of the Templars è
Broken Sword 2: The Smoking Mirror... Ïîñ òå ïåí íî çà âîå -
âû âàÿ ñåð äöà âñå íî âûõ è íî âûõ ïîê ëîí íè êîâ, â àâ ãóñ òå
1998 ãî äà Revolution Software ñòà ëà ïîë íîñ òüþ íå çà âè ñè -
ìîé, âû êó ïèâ ó Virgin Interactive Entertainment 25% ñâîèõ
àê öèé. Íå äàâ íî êî ìàí äà ðàç ðà áîò ÷è êîâ ïðèñ òó ïè ëà ê ðà -
áî òå íàä íî âûì ïðîåê òîì — action/adventure ñ ëå äå íÿ -
ùèì êðîâü íàç âà íèåì In Cold Blood.

Â íå äà ëå êîì áó äó ùåì... èëè ýòî ìîã -
ëî áûòü äà æå ñåé ÷àñ? Îä íèì ñëî âîì,
Ñîå äè íåí íûå Øòà òû Àìå ðè êè è Êè -
òàé ñêàÿ Íà ðîä íàÿ Ðåñ ïóá ëè êà ÷òî-òî
íå ïî äå ëè ëè ìåæ äó ñî áîé, è ñòàâ øàÿ
óæå ïðè âû÷ íîé õî ëîä íàÿ âîé íà ðåç -
êî íà êà ëè ëàñü äî ñîñ òîÿ íèÿ âîî ðó -
æåí íî ãî êîí ôëèê òà. Îä íà êî êîí -
ôëèê òû òà êèõ ìàñ øòà áîâ ïðîñ òî íå
ìî ãóò íå çàò ðà ãè âàòü âåñü îñ òàëü íîé
ìèð. Ïå ðåã ðó æåí íîå “êè òàé ñêèì âîï -
ðî ñîì”, ÖÐÓ îá ðà òè ëîñü ê áðè òàí ñêîé
ñåê ðåò íîé ñëóæ áå M16 çà ïî ìîùüþ â
îä íîì âåñü ìà äå ëè êàò íîì äå ëå. Â
áûâ øåé ðåñ ïóá ëè êå Ñî âåò ñêî ãî Ñîþ -
çà Volgia ïðî ïàë àìå ðè êàí ñêèé àãåíò,
çà íè ìàâ øèé ñÿ... ñêà æåì òàê: èñ ñëå -

äî âà íèåì ñåê ðåò íûõ óðà íî âûõ ìåñ -
òî ðîæ äå íèé. Ðåñ ïóá ëè êà ýòà óæå
íåñ êîëü êî ëåò ñòðà äà ëà ïîä ãíå òîì
ãå íå ðà ëà Äìèò ðèÿ Íà ãà ðî âà — áåç -
æà ëîñ òíî ãî äèê òà òî ðà, ðà ñèñ òà è
ïî ñîâ ìåñ òè òåëü ñòâó ïðîñ òî î÷åíü
íå õî ðî øå ãî ÷å ëî âå êà. Â òà êîå
ñòðàø íîå äëÿ ëþ áî ãî âîñ ïè òàí íî ãî
â ðàì êàõ äå ìîê ðà òèè çà ïàä íî ãî ÷å -
ëî âå êà ìåñ òî áðè òàí öû ïîñ ëà ëè
îä íî ãî èç ñâîèõ ëó÷ øèõ àãåí òîâ —
Äæî íà Êîð äà. Îêà çàâ øèé ñÿ âî
âðàæ äåá íîé (õå-õå) ñòðà íå, âû íóæ -
äåí íûé ïî ëà ãàòü ñÿ íà âåñü ìà íåî -
áû÷ íóþ äðóæ áó, ïå ðåä ëè öîì
âñåîá ùåé îïàñ íîñ òè Äæîí ìî æåò

ðàñ ñ÷è òû âàòü ëèøü íà ñîá ñòâåí íîå ìó æåñ òâî è èçîá ðå -
òà òåëü íîñ òü. Äîñ òà òî÷ íî ëè ýòî ãî, êîã äà íà êàð òó ïîñ òàâ -
ëå íû æèç íè ìèë ëèî íîâ ëþ äåé?

In Cold Blood — òè ïè÷ íàÿ øïèîí ñêàÿ èã ðà, â êî òî ðîé èí -
òðè ãóþ ùèé ñþ æåò ñî ÷å òàåò ñÿ ñ çàõ âà òû âàþ ùèì ýêøíîì.
Âñå íà ÷è íàåò ñÿ ñ òî ãî, ÷òî Äæîí ïî ïà äàåò â ðàñ ñòàâ ëåí -
íóþ êî âàð íûì âðà ãîì ëî âóø êó. Î÷ íóâ øèñü, îí ïîì íèò
ëèøü òî, ÷òî åãî ïðå äà ëè, íî êòî è ïî ÷å ìó — îò âå òà íà
ýòîò âîï ðîñ ìû íå ïî ëó ÷èì äî ñà ìîé ðàç âÿç êè ñþ æå òà.
Âî âðå ìÿ äîï ðî ñîâ ê Êîð äó áó äåò ïîñ òå ïåí íî âîç âðà -
ùàòü ñÿ ïà ìÿòü, çà òåì åìó óäàñ òñÿ áå æàòü. Â êîì ïà íèè ñ
î÷à ðî âà òåëü íîé ñîò ðóä íè öåé êè òàé ñêîé ðàç âåä êè, âî

ÂÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅPREVIEW InCOLDBlood

÷àñ òëè âàÿ ïî ðà — àíîíñ íî âîé èã ðû. Ïîä ãðî õîò ôàí ôàð è ñâåò ïðî æåê òî ðîâ ðàç ðà áîò ÷è êè
òîð æåñ òâåí íî êëÿ íóò ñÿ çàä âè íóòü êîí êó ðåí òîâ è ïîò ðÿñ òè ìèð, õó äîæ íè êè ìíî ãîç íà ÷è òåëü íî
ïîò ðÿ ñàþò ïà÷ êà ìè ñêà çî÷ íîé êðà ñî òû ñêðèí øî òîâ, ïðîã ðàì ìèñ òû òâåð äÿò ÷òî-òî ïðî íî âûé
ðå âî ëþ öèîí íûé äâè æîê — à ìû... ìû âå ðèì âî âñå ýòî, âåäü òàê õî ÷åò ñÿ âå ðèòü â õî ðî øåå.Ñ
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èìÿ äîñ òè æå íèÿ îá ùåé öå ëè îáúå äè íèâ øåé ñÿ ñî ñâîèì èäåî ëî ãè ÷åñ êèì ïðî òèâ íè êîì,
Êîð äó ïðåä ñòîèò ïðåî äî ëåòü ìàñ ñó ïðåã ðàä, ïîä áè ðàÿñü âñå áëè æå è áëè æå ê áåç æà -
ëîñ òíî ìó àâ òî ðó èäåè âñåîá ùå ãî ÿäåð íî ãî Àð ìà ãåä äî íà. Îä íà êî ìî æåò ëè îí âñå öå -
ëî äî âå ðÿòü ñâîåé íà ïàð íè öå, åñ ëè òî÷ íî èç âåñ òíî, ÷òî ïðå äà òå ëåì ÿâ ëÿåò ñÿ ÷å ëî âåê
èç áëè æàé øå ãî îê ðó æå íèÿ?

Ïðî õîæ äå íèå èã ðû ðàñ ïà äàåò ñÿ íà äå âÿòü ìèñ ñèé, è ïåð âûå ñåìü èç íèõ ïðåä ñòàâ ëÿþò
ñî áîé âîñ ïî ìè íà íèÿ Äæî íà. Îò ìèñ ñèè ê ìèñ ñèè ìû âûñ òðàè âàåì â ãî ëî âå êàð òè íó
ïðîèñ øåä øå ãî, è íåî æè äàí íûå ïî âî ðî òû ñþ æå òà äåð æàò íàñ â íàï ðÿ æå íèè äî ñà ìî -
ãî êîí öà. Èã ðî âîé ïðî öåññ âêëþ ÷àåò â ñå áÿ òðà äè öèîí íîå äëÿ êâåñ òîâ ðå øå íèå çà ãà -
äîê è ïàç çëîâ â ñî ÷å òà íèå ñ action, ëè õèå ïå ðåñ òðåë êè ñ âðà ãà ìè è òè ïè÷ íî øïèîí ñêèå
çà äà íèÿ, îñ íî âàí íûå íà ñêðûò íîñ òè è îñ òî ðîæ íîñ òè, îá ùå íèå ñ äðó æåñ òâåí íû ìè ïåð -
ñî íà æà ìè è ðå øå íèå êëàñ ñè ÷åñ êèõ ãî ëî âî ëî ìîê. Äæîí ýêè ïè ðî âàí ïî ïîñ ëåä íå ìó ñëî -
âó òåõ íè êè: ïîë íûé íà áîð ãýäæå òîâ â ëó÷ øèõ òðà äè öèÿõ Äæåé ìñà Áîí äà âêëþ ÷àåò â
ñå áÿ ýëåê òðî ìàã íèò íûå èì ïóëü ñíûå ìè íû, îò ìû÷ êè, äå òåê òî ðû äâè æå íèÿ, êîì ìó íè êà -
öèîí íûå êîì ïüþ òå ðû — ñëî âîì, âåñü òîò íà áîð ìå ëî ÷åé, áåç êî òî ðûõ íè îäèí óâà -
æàþ ùèé ñå áÿ ñåê ðåò íûé àãåíò íå ñìî æåò íå òî ÷òî ñïàñ òè ìèð — ïðîñ òî ñõî äèòü ñ äå -
âóø êîé â êè íî.

Â ïëà íå ãðà ôè ÷åñ êî ãî îôîð ìëå íèÿ èã ðû îò Revolution Software âñåã äà áû ëè íåî áû÷ íû
— íà ÷è íàÿ îò âû ïîë íåí íî ãî â ñòè ëå noir Beneath a Steel Sky è çà êàí ÷è âàÿ êëàñ ñè ÷åñ -
êè ìè äèñ íååâ ñêè ìè Broken Sword I è II. Î êà ÷åñ òâå ãðà ôè êè In Cold Blood ïî êà ìîæ íî
ñó äèòü ëèøü ïî ñêðèí øî òàì — è îíè-òî êàê ðàç âûã ëÿ äÿò âåñü ìà ìíî ãîî áå ùàþ ùè ìè.
Ïðå ðåí äå ðåí íûå àíè ìè ðî âàí íûå ôî íû áó äóò ñî ÷å òàòü ñÿ ñ âû ñî êî äå òà ëè çè ðî âàí íû ìè
òðåõ ìåð íû ìè ïåð ñî íà æà ìè, íà ñîç äà íèå êàæ äî ãî èç êî òî ðûõ áû ëî óã ðî õà íî âåñü ìà
ïðè ëè÷ íîå êî ëè ÷åñ òâî ïî ëè ãî íîâ. Ðàç ðà áîò ÷è êè êðàé íå ãîð äÿò ñÿ íà ëè ÷åñ òâóþ ùèì â
èã ðå äè íà ìè ÷åñ êèì îñ âå ùå íèåì — îæè äàåò ñÿ ÷òî-òî è â ñà ìîì äå ëå íåî áû÷ íîå, âû -
ðà æàþ ùåå ñÿ â îñî áî ïðà âèëü íûõ òå íÿõ è îñ âå ùå íèè îò äåëü íûõ ó÷àñ òêîâ îä íî ãî è òî -
ãî æå îáúåê òà. Âïðî ÷åì, ïî êà ýòî åùå òîëü êî îæè äàåò ñÿ: íà èìåþ ùèõ ñÿ íà ñå ãîä íÿø -
íèé äåíü ñêðèí øî òàõ ñòîèò ïî ìåò êà, èç âå ùàþ ùàÿ íàñ î òîì, ÷òî “îñî áî ïðà âèëü íûå
òå íè” ïðåä ìå òû íà÷ íóò îò áðà ñû âàòü ëèøü íà áî ëåå ïîç äíèõ ñòà äèÿõ ðàç ðà áîò êè. Çà òî
óæå ñåé ÷àñ äî ïîä ëèí íî èç âåñ òíî, ÷òî â èã ðå áó äóò ðåà ëè çî âà íû ðàç ëè÷ íûå ïî ãîä íûå
ýôôåê òû — äîæ äü, ñíåã, òó ìàí, à òàê æå ñìå íà äíÿ è íî ÷è.

Ïî èí ôîð ìà öèè îò Revolution Software In Cold Blood äîë æíà âûé òè íà PlayStation óæå
âî âòî ðîì êâàð òà ëå ýòî ãî ãî äà. Çíàÿ ïðèñ òðàñ òèå ðàç ðà áîò ÷è êîâ ê ïîð òè ðî âà íèþ
ñâîèõ èãð íà ðàç ëè÷ íûå ïëàò ôîð ìû — ïðå äû äó ùèå èã ðû âû õî äè ëè íà PC, PlayStation,
Amiga è Atari ST — ìîæ íî ñìå ëî íà äåÿòü ñÿ íà òî, ÷òî âëà äåëü öàì PC âñêî ðå òî æå óäàñ -
òñÿ âêó ñèòü ïðå ëåñ òåé æèç íè ñåê ðåò íî ãî àãåí òà. Áó äåì íà äåÿòü ñÿ, ÷òî In Cold Blood îï -
ðàâ äàåò íà øè íà äåæ äû. Âåäü âñå ïðåä ïî ñûë êè äëÿ ýòî ãî ó íåå óæå åñ òü: èí òðè ãóþ ùèé
ñþ æåò, íà ïè ñàí íûé ïðî ôåñ ñèî íàëü íû ìè ñöå íà ðèñ òà ìè, âåñü ìà êà ÷åñ òâåí íàÿ ãðà ôè -
êà, ìíî ãîî áå ùàþ ùèé ãåé ìïëåé, à ãëàâ íîå — óâå ðåí íîñ òü â òîì, ÷òî èã ðû îò Revolution
Software ïëî õè ìè íå áû âàþò â ïðèí öè ïå.
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Ñîîò âåò ñòâåí íî, ðàç èìååò ñÿ ñïðîñ,
LucasArts è äàëü øå áó äåò ïðî äîë -
æàòü èç ãî òîâ ëå íèå òî ãî ñà ìî ãî “÷å ãî
óãîä íî”, çíàÿ, ÷òî õîòü îñ íîâ íàÿ
âîë íà ìî äû íà “ìå íàñü êó” è ñõëû íó -
ëà, íî áåç ïðè áû ëè êîì ïà íèÿ íè â
êîåì ñëó ÷àå íå îñ òà íåò ñÿ. Íà ãî ðè -
çîí òå çà ìàÿ ÷è ëà öå ëàÿ öå ïî÷ êà äî -
ïîë íè òåëü íûõ, î÷åíü âàæ íûõ è íóæ -
íûõ äëÿ ïîò ðå áè òå ëÿ ïðîåê òîâ, îä -
íèì èç êî òî ðûõ ñòà íåò è ïî ñó òè ïðî -
äîë æà òåëü äå ëà Phantom Menace-èã -
ðû íî âàÿ ìà õà ëîâ êà, ïðîèç âî äÿ ùàÿ,
ïðàâ äà, áî ëåå ïðèÿò íîå âïå ÷àò ëå -
íèå, ÷åì ïðåä øåñ òâåí íèê. 

Â ïðèí öè ïå, êîã äà óïî ìè íà íèÿ î Star Wars Episode 1: Jedi
Power Battles âïåð âûå ïîÿ âè ëèñü, ñó ùåñ òâî âà ëî ìíå íèå
(ïî ñó òè, îñ íî âàí íîå íà íàç âà íèè), ÷òî èã ðà ñòà íåò ÷åì-
òî âðî äå ïðî äîë æå íèÿ Masters of Teras Kasi. ß ñëû øó,
êòî-òî óæå ïî ïåð õíóë ñÿ îáå äîì. Íå áîé òåñü, ýòî áû ëè
âñå ãî ëèøü ñëó õè. Ðåàëü íî æå ðàç ðà áîò ÷è êè ðå øè ëè, êàê
ÿ óæå óïî ìÿ íóë, âî ìíî ãîì äîã íóòü ëè íèþ Phantom
Menace, ïðè ýòîì äî áà âèâ â ïðî äóêò ýëå ìåí òû êëàñ ñè êè,
âðî äå Golden Axe, ïëþñ ñíàá äèâ ïî ëó ÷èâ øåå ñÿ åùå è ðÿ -
äîì ÷åðò ëå ãåí äàð íîé ñå ðèè Super Star Wars, îáè òàâ øåé
íà SNES. Íà ïî ìè íàåò SWE 1: Jedi Power Battles, â èòî ãå
äî âîëü íî òðà äè öèîí íûé beat`em up (òîëü êî ÷òî âîò âî
âñå ëåí íîé Star Wars), ðàç áàâ ëåí íûé, ïî ñëó õàì, äëÿ ïî -
ðÿä êà äîñ òà òî÷ íî ïðè âû÷ íû ìè (íî ïî÷ òè âñåã äà ïðèÿò -
íû ìè) “âíå æàí ðî âû ìè”, ñêà æåì òàê, âñòàâ êà ìè. Òî åñ òü
êðî ìå ðó áè ëîâ êè, âå ðîÿò íî, ìîæ íî áó äåò åùå è ïî ëå ñó
ïî ëå òàòü èëè åùå ÷òî-íè áóäü ïî äîá íîå ïî äå ëàòü. 

SWE 1: Jedi Power Battles ïðå äîñ òàâ ëÿåò èã ðî êó âîç ìîæ -
íîñ òü (íå ñîì íåí íî, îôè ãåí íî öåí íóþ) ïîóï ðàâ ëÿòü íåñ -

êîëü êè ìè ïåð ñî íà æà ìè, ïðè ÷åì ê ñòàí äàð -
òíî ìó íà áî ðó Qui-Gon+Obi-Wan äî áà âÿò ñÿ
òðè âòî ðîñ òå ïåí íûõ ãå ðîÿ, êî òî ðûõ ìà ëî
êòî èç ñìîò ðåâ øèõ ôèëü ì íå òî ÷òî ïî
èìå íàì, íî è â ëè öî õî ðî øî ïîì íèò. Åñ ëè
êîí êðåò íåå, òî ýòî ÷ëå íû Ñî âå òà Äæå äàåâ,
à èìåí íî: Mace Windu, Plo Koon è Adi
Gallia. Òî÷ íî, â îá ùåì, íåèç âåñ òíî, íóæ íî
ëè áó äåò âû áè ðàòü ñâîå ãî character`à íà
âñþ èã ðó èëè æå âñå áó äåò ðåà ëè çî âà íî,
êàê â Super Star Wars, êîã äà îò óðîâ íÿ è
ñâÿ çàí íî ãî ñ íèì ñþ æåò íî ãî background`à
çà âè ñå ëî, çà êî ãî âàì ïðè äåò ñÿ èã ðàòü, íî,
âå ðîÿò íåå âñå ãî, ðàç ðà áîò ÷è êè âû áå ðóò
âñå-òà êè ïåð âîå, ïî òî ìó êàê èã ðà âñå-òà êè ïîä äåð æè âàåò
ðå æèì îä íîâ ðå ìåí íîé èã ðû âäâîåì, à çíà ÷èò “ñþ æåò -
íîñ òü” â ëþ áîì ñëó ÷àå òîã äà, ñó äÿ ïî âñå ìó, ïîä âåð ãíåò -
ñÿ ðàç ðó øå íèþ çà ñ÷åò âíåä ðå íèÿ “÷ó æå ðîä íî ãî” ïåð ñî -
íà æà. Õî òÿ, âïðî ÷åì, êòî åãî çíàåò, âåäü ñà ìà LucasArts
ñ ðà äîñ òüþ è ïðÿ ìî òà êè ãîð äîñ òüþ îò êðû òî ãî âî ðÿò, ÷òî
èõ íî âûé ïðî äóêò â áîëü øåé ñòå ïå íè íà âåÿí èìåí íî òîé
ñà ìîé SNES`îâ ñêîé ëè íåé êîé èãð, êîí öåï öèè êî òî ðîé
ðàç ðà áîò ÷è êè âî ìíî ãîì ñòà ðàþò ñÿ ñëå äî âàòü. Åñ ëè ÷åñ -
òíî, òî õî òå ëîñü áû, ÷òî áû âñå èìåí íî òàê è áû ëî, è èç
SWE 1: Jedi Power Battles äåé ñòâè òåëü íî ïî ëó ÷èë ñÿ áû
õî ðî øèé ïðåä ñòà âè òåëü ñâîåé èã ðî âîé êà òå ãî ðèè, à íå
î÷å ðåä íàÿ ñëåï ëåí íàÿ íà ñêî ðóþ ðó êó ïî äåë êà, ïðåä íàç -
íà ÷åí íàÿ èñ êëþ ÷è òåëü íî äëÿ ëþ áè òå ëåé ôèëü ìà è ñî -
÷óâ ñòâóþ ùèõ.

Íî âåð íåì ñÿ ê èã ðå è åå ïåð ñî íà æàì. Êàê ïî -
ëà ãàåò ñÿ, âñå ãå ðîè SWE 1: Jedi Power Battles
îò ëè ÷àþò ñÿ äðóã îò äðó ãà õà ðàê òå ðèñ òè êà ìè.
Ãðó áî ãî âî ðÿ, âñå âû ïîë íå íî ïî ïðè âû÷ íîé
ñõå ìå — îäèí áûñ òðî áå ãàåò, íî òàê ñå áå

áüåò ñÿ, äðó ãîé òîð ìîç íóò è ñè ëåí, à òðå òèé íåï ëî õî ñ
òî÷ êè çðå íèÿ ðàç íûõ superabilities. Â Jedi Power Battles,
ïî íÿò íî, òà êî âû ìè âûñ òó ïàþò â îñ íîâ íîì âñÿ êèå äæå -
äàé ñêèå øòó÷ êè. Òàê ÷òî “ïè õàòü ñÿ” Ñè ëîé ìîæ íî áó äåò
è çäåñü. Ïî ìè ìî ýòî ãî îáå ùà íî, ÷òî ïî ìå ðå ïðî õîæ äå -
íèÿ èã ðû íà øè ðû öà ðè ñìî ãóò ó÷èòü ñÿ â áèò âàõ íî âûì
“ñó ïå ðó äà ðàì”, íó è, ïî íÿò íî, èñ ïîëü çî âàòü ðàç ëè÷ íûå
power-up`û, à òàê æå äðó ãèå âè äû îðó æèÿ. Íå âñå æå âðå -
ìÿ ñà áåëü êà ìè ðàç ìà õè âàòü.

Çàï ëà íè ðî âà íà Star Wars Episode 1: Jedi Power Battles ê
âû õî äó óæå íà ýòó âåñ íó, òî áèøü åñ òü øàí ñû, ÷òî îíà â
äàí íûé ìî ìåíò âîâ ñþ âà ëÿåò ñÿ íà ïðè ëàâ êàõ. Èã ðî âîé
æå ïëàò ôîð ìîé äëÿ ïðî äóê òà ïî êà áû ëà âûá ðà íà èñ êëþ -
÷è òåëü íî PlayStation. 

ÂÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅPREVIEW StarWARSEpiSodE1:JEdiPOWERBattlES

ðîø ëî ãîä íèé óñ ïåõ ñàá ëå ìà õà òå ëÿ ïî ìî òè âàì ïåð âî ãî ýïè çî äà âñåì èç âåñ òíî ãî ôèëü ìà â î÷å -
ðåä íîé ðàç ïîä òâåð äèë, ÷òî ëþ äè ãî òî âû ñêó ïàòü áîëü øè ìè òè ðà æà ìè âñå ÷òî óãîä íî, ëèøü áû
îíî îò íî ñè ëîñü ê Star Wars, ïðè ÷åì æå ëà òåëü íî ê ñó ïåð ìîä íî ìó ìå ãàá ëîê áàñ òå ðó “Phantom
Menace”.Ï
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StarWARSEpiSodE1:JEdiPOWERBattlES

Ïëàò ôîð ìà: PlayStation
Æàíð: action
Ðàç ðà áîò ÷èê: LucasArts/Big Ape
Èç äà òåëü: LucasArts
Îí ëàéí: www.lucasarts.com
Äà òà âû õî äà: âåñ íà 2000



Ïðè âñåì ïðè ýòîì ñìîò ðåòü áåç ñëåç
íà åå ñêðèí øî òû íîð ìàëü íî ìó åâ ðî -
ïåé ñêî ìó ëþ áè òå ëþ âè äåîèãð ïðîñ òî
íå âîç ìîæ íî. Îä íà êî ýòîò ôàêò àá ñî -
ëþò íî íå ìå øàåò “íà øå ìó ëþ áè ìî ìó
Dragon Quest’ó” ïðè òÿ ãè âàòü ê ñå áå
âíè ìà íèå ñî ñòî ðî íû ìè ðî âîé ïðåñ -
ñû. Íå êî òî ðûå äå ëàþò ýòî îò âñåé äó -
øè, íà äåÿñü òåì ñà ìûì âîç áó äèòü ê
íå ìó èí òå ðåñ ñðå äè âíå çàï íî ïî ëþ -
áèâ øèõ íå íà âèñ òíûå ÿïîí ñêèå RPG

àìå ðè êàí öåâ. Íå êî òî ðûå äå ëàþò ýòî äëÿ òî ãî, ÷òî áû
ïðîñ òî ïîñ ìåÿòü ñÿ íàä íåñ ÷àñ òíû ìè ÿïîí öà ìè, ãî òî âû ìè
õîòü åùå äå ñÿ òîê ëåò æäàòü âû õî äà â ñâåò ýòî ãî “ñó ïåð -
øå äåâ ðà”. À íå êî òî ðûå, òè ïà íàñ, ïðîñ òî õî òÿò ðàñ ñêà -
çàòü âàì ïðî íî âóþ RPG äëÿ PlayStation, êî òî ðàÿ, âîç -
ìîæ íî, îêà æåò ñÿ äåé ñòâè òåëü íî èí òå ðåñ íûì ïðî äóê òîì.

Íî äëÿ íà ÷à ëà ñòîèò óòî÷ íèòü îä íó íå ìà ëî âàæ íóþ äå -
òàëü. Ñà ìûé ïåð âûé Dragon Quest, äëÿ ñîç äà íèÿ êî òî ðî -
ãî èç äà òåëü ñòâî Enix â ñâîå âðå ìÿ ïðèâ ëåê ëî äåé ñòâè -
òåëü íî òà ëàí òëè âûõ è áå çóì íî ïî ïó ëÿð íûõ ó ñå áÿ íà ðî -
äè íå õó äîæ íè êà, êîì ïî çè òî ðà è ñöå íà ðèñ òà, ñòàë ïåð -
âîé â èñ òî ðèè âè äåîèãð “ÿïîí ñêîé RPG”. Èìåí íî îí óñ -
òà íî âèë âñå òå êà íî íû, êî òî ðûì ñëå äóþò äî ñèõ ïîð ðàç -
ðà áîò ÷è êè ïî äîá íîé ïðî äóê öèè, è èìåí íî îí, íà ðÿ äó ñ
åùå íåñ êîëü êè ìè ïðîèç âå äå íèÿ ìè òî ãî æå êëàñ ñà, ñìîã
îêà çàòü ðåàëü íîå âëèÿ íèå íà âñþ èã ðî âóþ èí äóñ òðèþ â
öå ëîì.

Íî âñå ýòî áû ëî äàâ íî. Ñîç äà òå ëè Dragon Quest’à ïîñ òà -
ðå ëè è, ê ñî æà ëå íèþ, ïî òå ðÿ ëè ÷óòüå íà õè òû. È äà æå
ïðå äàí íûå èì äî ãðî áî âîé äîñ êè ÿïîí öû íà ÷à ëè óäå ëÿòü
ãî ðàç äî áîëü øå âíè ìà íèÿ íà õî äèâ øåé ñÿ â íà ÷à ëå 90-õ
ãî äîâ â òå íè DQ êîí êó ðè ðóþ ùåé ñ íåé ñå ðèè RPG îò
Square Final Fantasy. Òåì íå ìå íåå, çíà òî êè æàí ðà óâå -
ðÿþò âñåõ â òîì, ÷òî èìåí íî ïîèã ðàâ â Dragon Quest ìû
ñìî æåì äåé ñòâè òåëü íî ïî -
íÿòü, êà êîé æå íà ñà ìîì
äå ëå ÿâ ëÿåò ñÿ ÿïîí ñêàÿ ðî -
ëå âàÿ èã ðà. Ïî èõ ìíå íèþ,

â “øå äåâ ðàëü íîì” DQ íåò íè ÷å ãî ëèø íå ãî, è êàæ äûé åãî
ýëå ìåíò îò òî ÷åí ïðàê òè ÷åñ êè äî ñî âåð øåí ñòâà. Íó à òî,
÷òî åãî ãðà ôè êà óæå íà Super Nintendo ïå ðåñ òà ëà ñîîò -
âåò ñòâî âàòü âû ñî ÷àé øèì ñòàí äàð òàì êà ÷åñ òâà, òî ýòî
âñå ìå ëî ÷è, òàê êàê ãëàâ íàÿ “ôèø êà” ýòîé èã ðû çàê ëþ -
÷àåò ñÿ ñîâ ñåì íå â íåé, à â èã ðî âîì ïðî öåñ ñå, ñþ æå òå è
äè çàé íå. Ïðî ïîñ ëåä íåå, êî íå÷ íî, ìîæ íî ïîñ ïî ðèòü. Íî
òîëü êî íå ñ ÿïîí öà ìè, êî òî ðûå ãî òî âû íå òîëü êî æäàòü
ñåäü ìóþ ñå ðèþ Dragon Quest’à äî âòî ðî ãî ïðè øåñ òâèÿ,
íî è íî ñèòü íà ðó êàõ õó äîæ íè êà, îò âåò ñòâåí íî ãî çà âñå
òå áå çîá ðà çèÿ, êî òî ðûå ìû ìî æåì ëè öåç ðåòü íà åå
ñêðèí øî òàõ. Êñòà òè ãî âî ðÿ, ÿ íà ìå ðåí íî íå èñ ïîëü çî âàë
â ñòàòüå ôà ìè ëèè è èìå íà ðàç ðà áîò ÷è êîâ ýòî ãî ñó ïåð øå -
äåâ ðà, òàê êàê áîëü øèí ñòâó èç âàñ îíè íè î ÷åì íå ñêà -
æóò. Íî, ê áîëü øî ìó ñî æà ëå íèþ, èìåí íî áëà ãî äà ðÿ èõ
ó÷àñ òèþ â ýòîì ïðîåê òå ýòà èã ðà è ïðèâ ëå êàåò äî ñèõ ïîð
ê ñå áå òà êîå âíè ìà íèå ó ñå áÿ íà ðî äè íå.

Òàê ÷òî æå íà ñà ìîì äå ëå ïðè íå ñåò ñ ñî áîé åâ ðî ïåé ñêèì
èã ðî êàì ýòîò çëî ïî ëó÷ íûé Dragon Quest? Äà, â îá ùåì-
òî, íè ÷å ãî, êðî ìå ñòàí äàð òíîé ðî ëå âîé èã ðû ñî ñòè ëè çî -
âàí íîé ïîä Super Nintendo ãðà ôè êîé. Âûé äåò îíà âñå ãî
ëèøü íà îä íîì äèñ êå, íå áó äåò ñî äåð æàòü â ñå áå íè îä -
íîé ìè íè-èã ðû, íå áó äåò îç âó ÷å íà è íå ñìî æåò ïîõ âàñ -
òàòü ñÿ âû ñî êî áþä æåò íû ìè âè äåî çàñ òàâ êà ìè. Çà òî â íåé

áó äåò ïðè ñóò ñòâî âàòü äî âîëü íî èí òå ðåñ íàÿ èã ðî âàÿ è
áîå âàÿ ñèñ òå ìà, àíà ëîã êî òî ðîé ìîæ íî áó äåò íàé òè, ê
ïðè ìå ðó, â ïÿ òîé è äå âÿ òîé Final Fantasy, à òàê æå â Final
Fantasy Tactics. Íà÷ íåì ñ òî ãî, ÷òî â ýòîé èã ðå êàæ äûé èç
ïðè íè ìàþ ùèõ ó÷àñ òèå â áîÿõ ïåð ñî íà æåé áó äåò ïðè íàä -
ëå æàòü ê òî ìó èëè èíî ìó êëàñ ñó, êî òî ðûé áó äåò âëèÿòü
íà èõ ñïî ñîá íîñ òè. Íà çû âàòü ñÿ, ïðàâ äà, ýòè êëàñ ñû áó äóò
“ïðî ôåñ ñèÿ ìè”, è, ñîîò âåò ñòâåí íî, ïå ðå âî äèòü âà øèõ ãå -
ðîåâ ñ îä íîé “ðà áî òû” íà äðó ãóþ íå ñîñ òà âèò âàì íè êà -
êî ãî òðó äà. Âî âðå ìÿ áèòâ, â îò ëè ÷èå, ñêà æåì, îò Final
Fantasy, âû íå áó äå òå âè äåòü íà ýêðà íå ÷ëå íîâ âà øåé êî -
ìàí äû. Âìåñ òî ýòî ãî íà âàñ áó äóò ãëà çåòü îä íè ëèøü
ìîí ñòðû, òî÷ íî òàê æå, êàê, ê ïðè ìå ðó, â Might and Magic.
×òî áû áî ðîòü ñÿ ñ ïîñ ëåä íè ìè, âû, êî âñå ìó ïðî ÷å ìó,
èìåå òå âîç ìîæ íîñ òü ýòèõ ìîí ñòðîâ çàõ âà òû âàòü. Òî÷ íåå
íå çàõ âà òû âàòü, à ïå ðå íè ìàòü ó íèõ âñå èõ âîç ìîæ íîñ òè.
Äëÿ ýòî ãî âàì ïîò ðå áóåò ñÿ âñå ãî ëèøü èõ óáèòü è çàá -
ðàòü èõ ñåð äöå. Ïîñ ëå ýòî ãî âû ñìî æå òå ñ ïî ìîùüþ ýòî -
ãî cåð äöà ïðåâ ðà òèòü ñâîå ãî ãå ðîÿ â óáè òî ãî âà ìè ìîí -
ñòðà. Îò êðû òèå æå íî âûõ òåð ðè òî ðèé äëÿ ñâîå ãî äðà -
êîíüå ãî êâåñ òà áó äåò ïðîèñ õî äèòü ñëå äóþ ùèì îá ðà çîì:
âû íà õî äè òå â èã ðå ñïå öèàëü íóþ êà ìåí íóþ òàá ëåò êó,
ïîñ ëå ÷å ãî íà êàð òå áó äåò îò êðû òà íî âàÿ çåì ëÿ.

Íà ïîñ ëå äîê ñòîèò ñêà çàòü, ÷òî íèê òî â ýòîì ìè ðå äî ñèõ
ïîð òî÷ íî íå çíàåò, êîã äà æå, íà êî íåö, âûé äåò ýòîò çëî -
ïî ëó÷ íûé ñåäü ìîé Dragon Quest, çà âðå ìÿ ðàç ðà áîò êè
êî òî ðî ãî Square óñ ïå ëà âû ïóñ òèòü â ñâåò ïðàê òè ÷åñ êè
óæå öå ëûõ òðè Final Fantasy. Ñó ùåñ òâóåò áîëü øàÿ äî ëÿ
âå ðîÿò íîñ òè, ÷òî ýòî çíà ìå íà òåëü íîå ñî áû òèå â æèç íè
ÿïîí ñêèõ èã ðî êîâ ïðîè çîé äåò 29 àï ðå ëÿ, îä íà êî òî÷ íîé
ãà ðàí òèè ýòî ìó íå ìî æåò äàòü äà æå ñàì Enix. Òåì íå ìå -
íåå áåä íûì ÿïîí öàì, âðî äå áû, îñ òàåò ñÿ æäàòü âû õî äà â
ñâåò ýòî ãî “ñâåð õøå äåâ ðà” åùå ñîâ ñåì íå äîë ãî. Íà íàñ
æå ýòî ÷ó äî ñâà ëèò ñÿ ëèøü â êîí öå ýòî ãî ãî äà. 
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DragonQUEST VII Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅPREVIEW

DragonQUEST VII

å ðåä âà øè ìè ãëà çà ìè íà õî äèò ñÿ ïðåâüþ èã ðû, êî òî ðàÿ, åùå íå ïîñ òó ïèâ â ïðî äà æó, áû ëà ôàê òè -
÷åñ êè ïðî äà íà òè ðà æîì 3 ìèë ëèî íà ýêçåì ïëÿ ðîâ. Íàä åå ðàç ðà áîò êîé âîò óæå ÷å òû ðå ãî äà áüåò -
ñÿ ãè ãàí òñêàÿ êî ìàí äà ðàç ðà áîò ÷è êîâ ïîä ðó êî âîä ñòâîì îä íî ãî èç ñà ìûõ óâà æàå ìûõ â ßïî íèè
ïðî äþ ñå ðîâ, à íàä åå äè çàé íîì ïî ðà áî òàë îäèí èç ñà ìûõ èç âåñ òíûõ, îïÿòü æå â ßïî íèè, õó äîæ -
íè êîâ. Íî ñà ìîå ãëàâ íîå, â åå íàç âà íèè ïðè ñóò ñòâóþò äâà çíà êî ìûõ êàæ äî ìó ÿïîí öó ñëî âà.
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Ïëàò ôîð ìà: PlayStation
Æàíð: RPG
Èç äà òåëü: Enix
Ðàç ðà áîò ÷èê: Enix/Heartbeat
Îí ëàéí: www.enix.co.jp
Äà òà âû õî äà: âåñ íà 2000 

ÑÈPREVIEW



Âïîë íå åñ òåñ òâåí íî, ÷òî, ïîñ ìîò ðåâ
íà ðå çóëü òà òû ïðî äàæ, Activision, íå -
äîë ãî äó ìàÿ, ñíî âà çàï ðÿã ëà Never -
soft, íà ñåé ðàç ïî ðó ÷èâ äå ëàòü ñèê -
âåë ñòîëü óñ ïåø íîé èã ðû. ×åì, â îá -
ùåì, êî ìàí äà ðàç ðà áîò ÷è êîâ è çà íÿ -
ëàñü.

Tony Hawk’s Pro Skater 2, ÷å ãî, ñà ìî
ñî áîé, è ñòîè ëî îæè äàòü, áó äåò ôàê -
òè ÷åñ êè ïðîñ òî óñî âåð øåí ñòâî âàí -
íûì (âíåø íå è “âíóò ðåí íå”) âà ðèàí -
òîì ñâîå ãî ïðåä øåñ òâåí íè êà. Áîëü -
øå ãî, âïðî ÷åì, è íå òðå áî âà ëîñü. Èç
óñî âåð øåí ñòâî âà íèé ñòîèò îò ìå òèòü

ïîÿâ ëå íèå åùå áîëü øå ãî êî ëè ÷åñ òâà ðåàëü íî ñó ùåñ -
òâóþ ùèõ ñêåé òáîð äèñ òîâ (÷òî, ïðàâ äà, ó íàñ âðÿä ëè êî -
ãî ñèëü íî çàèí òå ðå ñóåò), ïðîèì ïðóâ ëåí íîå óï ðàâ ëå íèå,
ñòàâ øåå, ïî ñëî âàì
äå âå ëî ïå ðîâ, èí òóè -
òèâ íåå, ïëþñ áî ëåå
ïðîä âè íó òàÿ ôè çè -
êà. Íó è, ïî íÿò íî, íå
îáîé äåò ñÿ äå ëî áåç
íî âûõ “òðàññ”, êàê
ïî ëà ãàåò ñÿ, â ñà ìûõ
ðàç íûõ óãîë êàõ ñâå -
òà, íå ìå íåå íî âûõ
òðþ êàõ, äîñ òóï íûõ
èã ðî êó, è äî ïîë íè -

òåëü íûõ èã ðî âûõ ðå æè ìîâ, ñäå ëàí íûõ ñ íàè áîëü -
øèì çà êî ñîì ïîä multiplayer. Íî ñà ìûì âñå-òà êè èí -
òå ðåñ íûì, òåì, ÷òî äåé ñòâè òåëü íî ìîæ íî áó äåò íàç -
âàòü íî âîâ âå äå íèåì, îêà æåò ñÿ âíåä ðå íèå â èã ðó ðå -
äàê òî ðà ïëî ùà äîê äëÿ ñî ðåâ íî âà íèé, ïîç âî ëÿþ ùå -
ãî âàì (áëèí, çà ÷åì ÿ ýòî îáúÿñ íÿþ) ïîñ òðîèòü ñ íó -
ëÿ ñâîé ñîá ñòâåí íûé ñêåé òïàðê, ÷òî, ñî âåð øåí íî
ïî íÿò íî, ðàñ êðîåò íî âûå ãî ðè çîí òû è âñå òà êîå ïðî -
÷åå, î÷å âèä íî, ïðè íå ñó ùåå áåñ êî íå÷ íîå ñ÷àñ òüå ÷å -
ëî âå ÷åñ òâó.

Ïîÿ âèòü ñÿ Tony Hawk’s Pro Skater 2, ïî èäåå, äîë æåí
ãäå-òî áëè æå ê êîí öó ãî äà. Çàÿ âèòü åãî Activision
ïëà íè ðóåò íà êà êèå òîëü êî âîç ìîæ íî ïëàò ôîð ìû,
íå èñ êëþ ÷àÿ, âå ðîÿò íî, è PlayStation 2, íà êî òî ðóþ
ñåé ÷àñ î÷åíü ìîä íî àíîí ñè ðî âàòü âñå ÷òî ïîä ðó êó
ïî ïà äåò ñÿ.

ÂÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅPREVIEW TonyHAWK’SProSKATER2 • DevilINSIDE

ðîø ëî ãîä íèé Tony Hawk’s Pro Skater ÷óòü ëè íè âñå ìè áûë
ïðèç íàí (âïîë íå çàñ ëó æåí íî, íà äî ñêà çàòü) ëó÷ øåé ñêåé -
òáîð äèí ãî âîé èã ðîé èç êîã äà-ëè áî âû õî äèâ øèõ íà äî ìàø -
íèõ èã ðî âûõ ñèñ òå ìàõ.Ï
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Ïëàò ôîð ìà: Dreamcast, Nintendo 64
Æàíð: ñêåé òáîð äèíã
Ðàç ðà áîò ÷èê: Neversoft
Èç äà òåëü: Activision
Îí ëàéí: www.activision.com
Äà òà âû õî äà: êî íåö 2000

TonyHAWK’SProSKATER2

Êî ìàí äà-ðàç ðà áîò ÷èê òî æå ïî äîá ðà -
ëàñü ñîîò âåò ñòâóþ ùàÿ — õîòü Game
Squad ïðàê òè ÷åñ êè íåèç âåñ òíà, íî
ïåð ñî íàë òàì ðà áî òàåò õîòü êó äà.
Êîñ òÿê ñîñ òàâ ëÿþò ëþ äè, âïëîò íóþ
ðà áî òàâ øèå íàä òåì ñà ìûì AitD.
Ïëþñ íåñ êîëü êî ÷å ëî âåê, çà ïëå ÷à ìè
ó êî òî ðûõ ñîâ ñåì íå ìðà÷ íûé Little
Big Adventure. Êàê èòîã, Devil Inside
áó äåò òåì, ÷òî ëþ áÿò íà çû âàòü hor-
ror adventure, ñäîá ðåí íûì â òî æå
âðå ìÿ äî ëåé ñâîåîá ðàç íî ãî þìî ðà.

Íàï ðè ìåð, âà øà öåëü êàê èã ðî êà â Devil Inside äîñ òà òî÷ íî
èí òå ðåñ íà. Âû ÿâ ëÿå òåñü áûâ øèì ïî ëè öåé ñêèì è èç âåñ -
òíûì áîð öîì ñ ðàç íîîá ðàç íîé íå ÷èñ òüþ Äýéâîì Êó ïå ðîì.
Äåé ñòâèå ïðîèñ õî äèò â íå î÷åíü îò äà ëåí íîì, íî áó äó ùåì,
è Äýéâ çà ðà áà òû âàåì ñå áå íà æèç íü òåì, ÷òî âå äåò ñîá -
ñòâåí íóþ “àâ òîð ñêóþ ïðîã ðàì ìó” íà òå ëå âè äå íèè, â êî òî -
ðîé îí ïðÿ ìî äå ìîí ñòðè ðóåò ñâîþ áîðü áó ñ ïðåä ñòà âè òå -
ëÿ ìè ìè ðà “çà ãðàíüþ”. Â îä íîì èç ïî äîá íûõ øîó âàì è
ïðåä ñòîèò ïîóï ðàâ ëÿòü èì, äî êà çàâ â ïðÿ ìîì ýôè ðå ñêåï -
òè êàì, ÷òî âñå, ÷òî âû âûò âî ðÿå òå, — âïîë íå ðåàëü íî. Äëÿ
ïî äîá íûõ “äî êà çà òåëü ñòâ” áûë âûá ðàí ïîä õî äÿ ùèé îñîá -
íÿê ñ íå ÷èñ òüþ, ïî êî òî ðî ìó ïðåä ñòîèò ïî áå ãàòü, âîþÿ ñ

ìîí ñòðà ìè è êîí êó ðè ðóþ ùåé òå ëå êîì ïà íèåé, à òàê æå çà -
ùè ùàÿ ñîá ñòâåí íî ãî îïå ðà òî ðà, áåç êî òî ðî ãî ñúåì êè íå -
âîç ìîæ íû. Íà ïî ìè íàòü âñå ýòî áó äåò íå÷ òî âðî äå òî ãî æå
AitD ñ ïðè ìåñüþ Resident Evil, íî ñ óâå ëè ÷åí íîé action`îâîé
÷àñ òüþ. Òàê ÷òî âñå-òà êè ãëàâ íûì â èã ðå ñòà íåò óíè÷ òî æå -
íèå. Êñòà òè, Äýéâ, â îá ùåì, íå ñîâ ñåì íîð ìàëü íûé ÷å ëî -
âåê, ïî òî ìó êàê â îï ðå äå ëåí íûå ìî ìåí òû èìååò âîç ìîæ -
íîñ òü ïðåâ ðà ùàòü ñÿ â äüÿ âî ëè öó ïî èìå íè Deva, îò ïðàâ -
ëÿþ ùóþ äó øè ïî âåð æåí íûõ ïðî òèâ íè êîâ â Àä.

Êî ðî ÷å, âû è ñà ìè ïî íÿ ëè, ÷òî Devil Inside, ïî õî æå, äåé -
ñòâè òåëü íî ñïî ñî áåí ïðåä ëî æèòü íàì ìàñ ñó ëþ áî ïûò íî -
ãî, îñ òàåò ñÿ òîëü êî äîæ äàòü ñÿ ðå ëè çà.

ã ðà ñ ìíî ãîî áå ùàþ ùèì íàç âà íèåì Devil Inside äåé ñòâè òåëü íî îáå ùàåò ìíî ãî è äà æå íå â ñè ëó
ñâîå ãî íàç âà íèÿ. Îáî âñåì ãî âî ðèò, â ïðèí öè ïå, òîëü êî èìÿ ÷å ëî âå êà, ñòîÿ ùå ãî çà ýòèì ïðîåê -
òîì. Çî âóò åãî Hubert Chardeau, è èìåí íî îí â ñâîå âðå ìÿ áûë âäîõ íî âè òå ëåì ëå ãåí äàð íî ãî
Alone in the Dark.È
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DevilINSIDE

ÑÈPREVIEW

Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: action/adventure
Ðàç ðà áîò ÷èê: Game Squad
Èç äà òåëü: Cryo Interactive
Îí ëàéí: www.cryo-interactive.com
Äà òà âû õî äà: âåñ íà 2000

ÑÈPREVIEW
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SnowboarDSUPERX • CoverTOPS:nuClearDAWN Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅPREVIEW

Ïðè ÷åì êëå ïàòü, ïðî øó ïðî ùå íèÿ,
ðàç ðà áà òû âàòü ïî äîá íûé ïðî äóêò
âçÿë ñÿ íå êòî-íè áóäü, à ñà ìà
Electronic Arts, ïðè ÷åì ðå øèâ çà ïóñ -
òèòü åãî â ïðî äà æó â ßïî íèè, ÷òî
äîñ òà òî÷ íî íå õà ðàê òåð íî (÷òî áû íå
ñêà çàòü áîëü øå) äëÿ çà ïàä íûõ êîì -
ïà íèé. Íàç âà íî ñíîó áîð äèí ãî âîå ÷ó -
äî òðà äè öèîí íî áðîñ êî — Snowboard
SuperX (ïðîèç íî ñèò ñÿ êàê “super-
cross”).

Âûã ëÿ äèò ýòîò ñà ìûé çâåðü, ïî êà çàí -
íûé íà PlayStation Festival 2000, íà äî

ïðèç íàòü, äîñ òà òî÷ íî ïðèÿò íî, õî òÿ ðî ëèê èç èã ðû, êî òî -
ðûé ìû âè äå ëè, óæà ñàë ïðîñ òî êîø ìàð íîé ðà áî òîé êà ìå -
ðû, ñòðå ìèâ øåé ñÿ, ïî õî æå, âñå ìè ñè ëà ìè óáå äèòü çðè òå -
ëåé, ÷òî èã ðàòü â Snowboard SuperX íåëü çÿ áó äåò, äî êî -
ëå îíà òàì ïðè ñóò ñòâóåò. Òåì íå ìå íåå, ïðîá ëå ìà ýòî
ïîï ðà âè ìàÿ, à çíà ÷èò, âîç ìîæ íî, ïî äîá íàÿ ãà äîñ òü íå

èñ ïîð òèò ïðî äóêò, ó êî òî ðî ãî, áå çóñ ëîâ íî,
åñ òü çà äàò êè. Ê íèì îò íî ñèò ñÿ è, ïî õî æå,
âïîë íå ïðè ëè÷ íûé (íà ñëî âàõ, ïî êðàé íåé
ìå ðå) èã ðî âîé ïðî öåññ, è çà ìûñ ëî âà òûå è
âåñü ìà ëþ áî ïûò íûå òðàñ ñû, ïðî ëî æåí íûå
ïî ðàç íûì ñòðà íàì ñâå òà, è îáå ùàí íûå 60
êàä ðîâ â ñå êóí äó. Íó, åùå ñàóí äòðåê, ó÷àñ -
òèå â çà ïè ñè êî òî ðî ãî ïðè íÿë îäèí èç ÷ëå -
íîâ Beastie Boys, ÷òî äîë æíî ïî ðà äî âàòü
ïîê ëîí íè êîâ ýòî ãî êîë ëåê òè âà.

Â ßïî íèè èã ðà äîë æíà ïîÿ âèòü ñÿ íà ïðè ëàâ -
êàõ óæå â àï ðå ëå, íó à íà Çà ïà äå Snowboard
SuperX, âå ðîÿò íî, ìà òå ðèà ëè çóåò ñÿ àê êó ðàò
â àìå ðè êàí ñêèé launch. Electronic Arts óò âåð -
æäàþò, ÷òî â àí ãëîÿ çû÷ íîé âåð ñèè èç ìå íå -
íèé áó äåò ñîâ ñåì ìà ëî, ïî òî ìó ÷òî è áåç òî -
ãî, òè ïà, âñå î÷åíü êðó òî, ÷å ãî òàì õè ìè -
÷èòü-òî.

î õî æå, ïðèñ òàâ êè îò Sony áî ëåå, ÷åì åå êîí êó ðåí òû, ïðè òÿ ãè âàþò
òà êóþ çà ðà çó (â áîëü øèí ñòâå ñëó ÷àåâ), êàê ìíî ãî ÷èñ ëåí íûå “ñè ìó -
ëÿ òî ðû” ñíîó áîð äèí ãà. Âîò è PlayStation 2, íå óñ ïåâ ñòàð òî âàòü,
ñêî ðî ïî ëó ÷èò ïåð âî ãî äëÿ ñå áÿ ïðåä ñòà âè òå ëÿ äàí íî ãî èã ðî âî ãî
íàï ðàâ ëå íèÿ.
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Ïëàò ôîð ìà: PlayStation 2
Æàíð: ñíîó áîð äèíã
Ðàç ðà áîò ÷èê: Electronic Arts
Èç äà òåëü: Electronic Arts
Îí ëàéí: www.ea.com
Äà òà âû õî äà: àï ðåëü 2000 (ßïî íèÿ),
îñåíü 2000 (Àìå ðè êà)

SnowboarDSUPERX

Òî åñ òü áýêãðàóí äû â î÷å -
ðåä íîé ðàç ïðå ðåí äå ðå íû,
à ïî íèì áðî äÿò òðåõ ìåð -
íûå ïåð ñî íà æè. Âûã ëÿ äèò
ýòî, ïðàâ äà, äîñ òà òî÷ íî
ñèì ïà òè÷ íî, òàê ÷òî äâè -
æîê, ïî áîëü øî ìó ñ÷å òó,
Sugar & Rockets óäàë ñÿ.

Ñþ æåò Covert Ops:
Nuclear Dawn
âðà ùàåò ñÿ âîê -
ðóã íå êîå ãî

ïî åç äà ïîä êî äî âûì íàç âà íèåì
“Blue Harvest”, çàõ âà ÷åí íîì òåð ðî -
ðèñ òè ÷åñ êîé ãðóï ïîé “Army of
Revelation”. Ñòîÿò çà ýòèì, ÿñ íîå äå -
ëî, ìåð çêèå ðóñ ñêèå, à ïî òî ìó “íàø áðî -
íå ïîåçä” íå î÷åíü ìåä ëåí íî è äîñ òà òî÷ íî âåð -
íî íàï ðàâ ëÿåò ñÿ èç Ïà ðè æà â Ñàí êò-Ïå òåð áóðã.
Âû, ïî íÿò íîå äå ëî, èã ðàå òå çà õðàá ðî ãî ñîë äà -

òà-íà òîâ öà ïî èìå -
íè Äæåê è ïî ôà ìè -
ëèè Ìîð òîí, êî òî -
ðî ìó ïðåä ñòîèò
ïðå äîò âðà òèòü ïî -
õè ùå íèå “Ãî ëó áî ãî
Óðî æàÿ” (áî ëåå êëå âîå íàç âà íèå äëÿ ïîåç äà
ïðè äó ìàòü áû ëî áû ñëîæ íî). Âîò. Äåé ñòâèå

îïå ðà öèè ðàç âåð íåò ñÿ íå òîëü êî â æå ëåç -
íî äî ðîæ íîì ñîñ òà âå, êàê, âå ðîÿò íî,
âñå ðå øè ëè, íî áó äåò âû ïîë çàòü è çà
åãî ïðå äå ëû, ÷òî, ñà ìî ñî áîé, áó äåò
ìî òè âè ðî âà íî ñþ æåò íî. Äëÿ áî ëåå
ïîë íî ãî îòîá ðà æå íèÿ, êñòà òè, ýòî -
ãî ñà ìî ãî ñþ æåò öà ðàç ðà áîò ÷è êè
íà âàÿ ëè åùå è óé ìó CG-ðî ëè êîâ —

öå ëûõ 50 ìè íóò, êî òî ðûå òî è äå ëî áó -
äóò ïîÿâ ëÿòü ñÿ è äåð æàòü âàñ â êóð ñå

ïðîèñ õî äÿ ùèõ (íå ñîì íåí íî, î÷åíü è î÷åíü
âàæ íûõ) ñî áû òèé. Òà êîé îí, ýòîò “ßäåð íûé
Ðàñ ñâåò” îò Activision.

overt Ops: Nuclear Dawn — òàê ïî ñîîá ùå íèþ èç äà òåëü ñòâà Activision áó äåò íà çû âàòü ñÿ àí ãëîÿ -
çû÷ íûé âà ðèàíò èã ðû Chase the Express îò ðàç ðà áîò ÷è êà Sugar & Rockets, êî òî ðóþ êîì ïà íèÿ
ïëà íè ðóåò âû ïóñ òèòü íà Çà ïà äå ëå òîì ýòî ãî ãî äà. Ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé Chase the Express-Covert
Ops: Nuclear Dawn íå÷ òî Resident Evil`îîá ðàç íîå, ïðè ÷åì âî ìíî ãîì êàê ñ òî÷ êè çðå íèÿ èã ðî âî -
ãî ïðî öåñ ñà, òàê è ñ òî÷ êè çðå íèÿ ãðà ôè ÷åñ êî ãî îôîð ìëå íèÿ.
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CoverTOPS:nuClearDAWN

ÑÈPREVIEW

ÑÈPREVIEW

Ïëàò ôîð ìà: PlayStation
Æàíð: action/adventure
Ðàç ðà áîò ÷èê: Sugar & Rockets
Èç äà òåëü: Activision
Îí ëàéí: www.sugar-rockets.co.jp
Äà òà âû õî äà: ëå òî 2000



Òî÷ íî òàê æå, êàê íå êîã äà ñëó ÷è ëîñü
ñî ñðåä íåíü êîé èã ðîé îò ñîç äà òå ëåé
Motor Toon GP ïîä íàç âà íèåì Gran
Turismo, òå ïåðü Sony ïëà íè ðóåò ñîç -
äàòü ñó ïåð õèò èç åùå îä íî ãî ïåð -
ñïåê òèâ íî ãî ïðîåê òà Dark Cloud. 

Êàê è ìíî ãèå òå ïå ðåø íèå èã ðû íà
PlayStation2, Dark Cloud ðî äèë ñÿ,
ôàê òè ÷åñ êè, èç òåõ íî ëî ãè ÷åñ êîé
äåì êè, êî òî ðàÿ ñíà ÷à ëà íå çà ìåò íî

ïå ðå ðîñ ëà â ïîë íî öåí íûé ïðîåêò, à ïî òîì óæå âíå çàï íî
ïî ëó ÷è ëà êàê íîð ìàëü íîå ôè íàí ñè ðî âà íèå, òàê è ìîù -
íóþ ðàñ êðóò êó. Äî ãà äàòü ñÿ î òîì, ÷òî èìåí íî òàê âñå è
áû ëî, âîâ ñå íå ñëîæ íî. Sony âïåð âûå ïðî äå ìîí ñòðè ðî -
âà ëà èã ðó íà îñåí íåé âûñ òàâ êå Tokyo Game Show â ïðîø -
ëîì ãî äó, è òîã äà Dark Cloud ïðåä ñòàâ ëÿë ñî áîé âïå ÷àò -
ëÿþ ùåå ñ ãðà ôè ÷åñ êîé ñòî ðî íû, íî âåñü ìà ïî äîç ðè òåëü -
íîå ñ òî÷ êè çðå íèÿ èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà çðå ëè ùå. Ïðåä ïî -
ëà ãà ëîñü, ÷òî èã ðîê ñíà ÷à ëà áó äåò ñà ìîñ òîÿ òåëü íî ñîç -
äà âàòü èëè, ïî êðàé íåé ìå ðå, èç ìå íÿòü óðîâ íè è ìè ðû, à
ïî òîì ñìîò ðåòü íà íèõ â ïîë íîì 3D è ñðà æàòü ñÿ ñî ñëó -

÷àé íû ìè ìîí ñòðà ìè. Âñå ýòî
íà çû âà ëîñü «íî âûì óðîâ íåì
èí òå ðàê òèâ íîñ òè» è ïðî ÷è ìè
ãðîì êè ìè ðåê ëàì íû ìè ñëî ãà -
íà ìè. Îä íà êî, ïî âñåé âè äè -
ìîñ òè, ðàç ðà áîò ÷è êàì óäà ëîñü
ïå ðå ëî ìèòü õîä äå ëà è óáå -
äèòü Sony â òîì, ÷òî èã ðó ìîæ -
íî ñäå ëàòü èí òå ðåñ íåå è ìàñ -
øòàá íåå. Î ñòà ðîé èäåå áû ëî
çà áû òî, è êî ìàí äà ïðè íÿ ëàñü
çà ñîç äà íèå ôàê òè ÷åñ êè íî âîé
èã ðû ñî ñòà ðûì íàç âà íèåì.

Dark Cloud ïðåâ ðà òèë ñÿ â Ac ti -
on/RPG, èñ ïîëü çóþ ùåé ïðàê -
òè ÷åñ êè âñå ñà ìûå ïðîã ðåñ ñèâ -

íûå íà ðà áîò êè æàí ðà çà ïîñ ëåä íèå ãî äû. Îñ íî âîé, êî -
íå÷ íî æå, ÿâ ëÿåò ñÿ Nintendo’âñêàÿ Legend of Zelda, îä íà -
êî â ñâîå òâî ðå íèå ðàç ðà áîò ÷è êè DC ïðèâ íåñ ëè ýëå ìåí -
òû è òà êèõ ñó ùåñ òâåí íûõ ïðîåê òîâ, êàê Final Fantasy,
Dragon Quest è äà æå Shenmue. Óäè âè òåëü íî æå çäåñü
âîâ ñå íå òî, ÷òî ìî ëî äàÿ êî ìàí äà ðàç ðà áîò ÷è êîâ ÷åð -
ïàåò âäîõ íî âå íèå íå â ñâîèõ ãî ëî âàõ, à íà ñòî ðî íå, à òî,
÷òî âñå ïî çàèì ñòâî âàí íûå åþ ïðèå ìû ñî ÷å òàþò ñÿ â ýòîì
ïðîåê òå ïðàê òè ÷åñ êè â èäåàëü íûõ ïðî ïîð öèÿõ. 

Ñþ æåò íàÿ ëè íèÿ íå îñî áåí íî îðè ãè íàëü íà — êà êîé-òî
ìàëü ÷èê ñî ñòðàí íûì ïðîø ëûì è íåîï ðå äå ëåí íûì áó äó -
ùèì, ãèá íó ùèé ìèð, ðàç äðîá ëåí íûé íà ìàñ ñó îñ òðî âîâ,
íå êî òî ðûå èç êî òî ðûõ ëå òàþò â àò ìîñ ôå ðå, à êîå-êà êèå
ïîã ðå áå íû íà äíå îêåà íà; çëî äåé, ìå÷ òàþ ùèé çà ïî ëó -
÷èòü íà äî âñåì ýòèì ïîë íûé êîí òðîëü. Äè çàéí ïåð ñî íà -
æåé åùå òðå áóåò ñåðüåç íîé äî ðà áîò êè, îä íà êî ñ ãðà ôè -
÷åñ êîé òî÷ êè çðå íèÿ èã ðà ïðå âîñ õî äèò àá ñî ëþò íî âñå ðà -
íåå âè äåí íîå íà ìè íà PlayStation2. Äà æå ïîñ ëå ïî âåð -
õíîñ òíî ãî çíà êîì ñòâà ñ ïåð âû ìè êàä ðà ìè èã ðû íà ÷è -
íàåøü íå äîó ìå âàòü ïî ïî âî äó òî ãî, ÷òî äðó ãèì ðàç ðà áîò -
÷è êàì (òîé æå Namco) äî ñèõ ïîð íå óäà ëîñü âîñ ïîëü çî -
âàòü ñÿ ïî-íàñ òîÿ ùå ìó ìîùüþ íî âîé ïðèñ òàâ êè Sony. Òà
ñà ìàÿ ñâåð õðåà ëèñ òè÷ íàÿ âî äà, òî ñà ìîå îò ìåí íîå îñ âå -
ùå íèå, áî ãà òûå òåê ñòó ðû, îò ëè÷ íûå ìî äå ëè ïåð ñî íà æåé
ïóñ òü äà æå è ñ íå äî äå ëàí íîé àíè ìà öèåé — áëåñ òÿ ùàÿ
ðåà ëè çà öèÿ ïî òåí öèà ëà PlayStation2. 

Dark Cloud, óâû, íå ïîñ ïåë ê ïðåìüå ðå PS2 â ßïî íèè. Áî -
ëåå òî ãî, æäàòü ýòó èã ðó ðà -
íåå êîí öà ãî äà áû ëî áû ïðåæ -
äåâ ðå ìåí íî — ñëèø êîì ìíî -
ãîå åùå ïðåä ñòîèò ñäå ëàòü
ðàç ðà áîò ÷è êàì. Íî, êàê íàì
êà æåò ñÿ, Dark Cloud — ýòî
èìåí íî òîò ñëó ÷àé, êîã äà ïî -
äîæ äàòü âû õî äà èã ðû íàì íî -
ãî ëó÷ øå, ÷åì ïî ëó ÷èòü åå â
ðàñ ïî ðÿ æå íèå íå äî äå ëàí íîé
èëè âîîá ùå ïû òàòü ñÿ èã ðàòü â
ïóñ òûø êó â êðà ñè âîé îáåð òêå.
Äëÿ Sony æå ýòîò ïðîåêò ÿâ -
ëÿåò ñÿ åùå îä íèì âå ëè êî ëåï -
íûì øàí ñîì îñ íî âàòü ñâîé
ñîá ñòâåí íûé ïî ïó ëÿð íûé èã -
ðî âîé ñå ðèàë.

ÂÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅPREVIEW DarkCLOUD

î ïó ëÿð íîñ òü íî âîé èã ðî âîé ïëàò ôîð ìû äîë æíà ñòðîèòü ñÿ êàê íà ñèê âå ëàõ ñòà ðûõ, èñ ïû òàí íûõ
âðå ìå íåì è ëþ áè ìûõ íà ðî äîì ñå ðèà ëîâ, òàê è íà ñâå æèõ è îðè ãè íàëü íûõ èã ðàõ. Äðåâ íÿÿ àê -
ñèî ìà, î êî òî ðîé áîëü øèí ñòâî ñîâ ðå ìåí íûõ ëè äå ðîâ ðûí êà âè äåîèãð ïðåä ïî ÷è òàåò îñî áåí íî
íå çà äó ìû âàòü ñÿ. È åñ ëè, íàï ðè ìåð, äëÿ êîì ïà íèè Nintendo ïðîèç âîä ñòâî èãð ñâîèõ ïî ïó ëÿð -
íûõ ìà ðîê â ñè ëó èõ âåñü ìà âû ñî êî ãî êà ÷åñ òâà íå âû çû âàåò îñî áåí íûõ ïðîá ëåì, òî äëÿ Sony
ïðî öåññ ïîèñ êà íî âûõ õè òîâ — äå ëî ïåð âîñ òå ïåí íîé âàæ íîñ òè. 
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Ïëàò ôîð ìà: PS2
Æàíð: Action/RPG
Ðàç ðà áîò ÷èê: SCEI
Èç äà òåëü: Sony
Îí ëàéí: www.scei.co.jp
Äà òà âû õî äà: îñåíü 2000

ÑÈPREVIEW

DarkCLOUD





Â äà ëå êîì 1998 ãî äó êîì ïà íèè Looking Glass Studios óäà ëîñü ñî âåð -
øèòü ìà ëåíü êóþ ðå âî ëþ öèþ è âû ïóñ òèòü èã ðó, àá ñî ëþò íî íå ïî õî æóþ
íà äðó ãèå. ßð êèé, íåîð äè íàð íûé, ëî ìàþ ùèé ïðè âû÷ íûå óñ òîè æàíð,
Thief áûë ïðîñ òî îá ðå ÷åí íà óñ ïåõ. Óæå òîã äà âñå ïî íè ìà ëè, ÷òî ïðî -
äîë æå íèþ áûòü, è ãà äà ëè òîëü êî ïî ïî âî äó ñðî êîâ ðå ëè çà. Ìîæ íî áû -
ëî ïðåä ïî ëî æèòü, ÷òî ïðî -
öåññ ðàç ðà áîò êè çà òÿ íåò ñÿ
íà íåñ êîëü êî ëåò, îä íà êî
èã ðà ïîÿ âè ëàñü íà óäèâ ëå -
íèå áûñ òðî. Ýòî ñòîè ëî åé

multiplayer-ðå æè ìà è íåñ êîëü êèõ òàê è íå îñó -
ùåñ òâèâ øèõ ñÿ ïëà íîâ, íî ÷òî ñà ìîå óäè âè -
òåëü íîå — ïðè âñåì ïðè ýòîì Thief 2: The Metal
Age óäà ëîñü îï ðàâ äàòü ïðàê òè ÷åñ êè âñå âîç ëà -
ãàå ìûå íà íå ãî íà äåæ äû. Âïðî ÷åì, îáî âñåì
ïî ïî ðÿä êó.

Êàê âû ïîì íè òå, ìû ïî êè íó ëè Ãýððå òà ñðà çó
ïîñ ëå òî ãî, êàê äå ìîí Êîí ñòàí òèí ïðî âåë ïîñ -
ëåä íèé â ñâîåé æèç íè ìà ãè ÷åñ êèé ðè òóàë (íå
áåç íà øåé ïî ìî ùè, õå-õå). Â õî äå áèò âû ñ Îá -
ìàí ùè êîì õðàì Õàì ìå ðè òîâ áûë ðàç ðó øåí, è
â èòî ãå ãðóï ïà ïîñ ëå äî âà òå ëåé îò êî ëî ëàñü îò
îñ íîâ íîé ñåê òû. Îíè íà çû âà ëè ñå áÿ Ìå õà íèñ òà ìè, Õàì ìå ðè -
òû æå çâà ëè èõ Åðå òè êà ìè. Êàê áû òî íè áû ëî, îíè ïðî äîë -
æè ëè èçó ÷å íèå òåõ íî ëî ãèé... è ëåã êî íàø ëè îá ùèé ÿçûê ñ
íî âûì øå ðè ôîì Ãîð ìà íîì Òðóàð òîì. Âî âðå ìå íà õàî ñà è
àíàð õèè îí ïîî áå ùàë íà âåñ òè ïî ðÿ äîê íà ãî ðîä ñêèõ óëè öàõ
è âåñü ìà ïðåóñ ïåë â ýòîì. Íè ùèå è áåç äîì íûå ïîï ðîñ òó èñ -
÷å çà ëè, è íèê òî è íè êîã äà íå âè äåë èõ âíîâü. Ìå õà íèñ òû
ñíàá æà ëè Òðóàð òà ïîñ ëåä íè ìè äîñ òè æå íèÿ ìè ïûò ëè âîé èí -
æå íåð íîé ìûñ ëè, îñ íîâ íîé öåëüþ êî òî ðûõ áû ëà ïîèì êà
ëþ äåé, ïî äîá íûõ Ãýððå òó. È ïî õî æå, íàø âîð ñòàë æå ëàí -
íûì ïðè çîì äëÿ íî âî ãî øå ðè ôà.

Ïîñ ëå äî âà òå ëè íî âîé ñåê òû ïîñ òà ðà ëèñü íà ñëà âó — â ýòîò
áåä íûé òåõ íî ëî ãèÿ ìè âåê îíè ñîç äà ëè âå ùè, î êî òî ðûõ ðà -
íåå íèê òî íå ìîã äà æå ìå÷ òàòü. Íà ñìå íó ÷à äÿ ùèì ôà êå -
ëàì, ãà çî âûì ðîæ êàì ïðèø ëè áå çîò êàç íûå ýëåê òðè ÷åñ êèå
ñâå òèëü íè êè, îõ ðàí íûå ñèñ òå ìû ïðèîá ðå ëè ñïî ñîá íîñ òü
ñòðå ëÿòü îã íåí íû ìè øà ðà ìè, à íà îñî áî îò âåò ñòâåí íûõ
ó÷àñ òêàõ áû ëè óñ òà íîâ ëå íû ñïå öèàëü íûå êà ìå ðû, ðåà ãè -
ðóþ ùèå íà ìà ëåé øåå äâè æå íèå. Íà óëè öàõ ãî ðî äà ïîÿ âè -
ëèñü ìå õà íè ÷åñ êèå ëþ äè, ïå ðåä âè ãàþ ùèå ñÿ ñ ïî ìîùüþ
ýíåð ãèè ïà ðà. Öåëüþ ýòèõ ìà øèí áûë ïîèñê è óíè÷ òî æå íèå
ãî ðîä ñêî ãî îò ðåáüÿ, è îíè íåï ëî õî ñïðàâ ëÿ ëèñü ñ ïîñ òàâ -

ëåí íîé çà äà ÷åé. Óöå ëåâ øèå âî ðû äå ñÿò êà ìè ïî êè äà ëè íå ãîñ òåï ðèèì íûé ãî ðîä, íî
Ãýððåò... ïî õî æå, îí ñó ìåë ïðèñ ïî ñî áèòü ñÿ ê ñè òóà öèè. Â àð ñå íà ëå ìàýñòðî âî ðà ïîÿ âè ëèñü
íî âûå ïðèñ ïî ñîá ëå íèÿ, ñïî ñîá íûå çíà ÷è òåëü íî îá ëåã ÷èòü æèç íü ÷å ëî âå êó, íå æå ëàþ ùå -
ìó ðàíü øå âðå ìå íè ðàñ ñòà âàòü ñÿ ñ æèç íüþ. Ðàç ðà áîò ÷è êè äî áàâ ëÿ ëè èõ îñ òî ðîæ íî, îïà -
ñàÿñü ïî ëî ìàòü èã ðî âîé áà ëàíñ è ïðåâ ðà òèòü èã ðó â î÷å ðåä íîé áåç äóì íûé shooter. Ïîä -

áðî øåí íûé çà óãîë ìå õà íè ÷åñ êèé ãëàç-êà ìå ðà âîâ ðå ìÿ ïðå äóï ðåæ äàåò
Ãýððå òà îá îïàñ íîñ òè è ñëå äèò çà ïå ðå ìå ùå íèÿ ìè ñòðàæ íè êîâ. Ñïå -
öèàëü íûé ýëèê ñèð ïîç âî ëÿåò ñïðû ãè âàòü ñ ëþ áîé âû ñî òû áåç ìà ëåé øå -
ãî âðå äà äëÿ çäî ðîâüÿ, äðó ãîé potion íà âðå ìÿ äå ëàåò âî ðà ñà ìûì íå çà -
ìåò íûì ñó ùåñ òâîì íà ñâå òå, ñïî ñîá íûì ïðîñ êî ÷èòü áóê âàëü íî ïîä íî -
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ÎÁÇÎÐREVIEW THIEF2:THEMETALAGE
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THIEF2:
Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: stealth-action
Èç äà òåëü: Eidos
Ðàç ðà áîò ÷èê: Looking Glass
Òðå áî âà íèå ê êîì ïüþ òå ðó: ìè íè ìóì P2 266Mhz, 48 Ìá RAM, 3D-accelerator;

ðå êî ìåí äóåò ñÿ P2 400, 64 Ìá RAM, 16 Ìá 3D-accelerator
Îíëàéí: http://www.lglass.com/thief2

î æà ëóé, íà ÷àòü ñëå äóåò ñ ïðèç íà íèÿ. Äà, ÿ äåé ñòâè òåëü íî ëþá ëþ ýòó èã ðó. ß áûë â âîñ òîð -
ãå îò Dark Project, ÿ ñ óäî âîëü ñòâèåì èã ðàë â Thief Gold, âåñü ïðîø ëûé ãîä ÿ òðå íè ðî âàë ñÿ,
ñðå çàÿ êî øåëü êè ó ïðî õî æèõ è çà áè ðàÿñü íà ïÿ òûé ýòàæ ïî ïðèñ òàâ íîé ëåñ òíè öå — è âñå
ýòî â îæè äà íèè òî ãî ìî ìåí òà, êîã äà The Metal Age ïîÿ âèò ñÿ íà ïðè ëàâ êàõ ìà ãà çè íîâ.

THEMETALAGE



ñîì ó ñòðàæ íè êîâ. Íå áîëü øîé ôî íà ðèê, êî òî ðî ãî òàê íå õâà òà ëî â ïåð âîé ÷àñ òè Thief, íå
òîëü êî îñ âå ùàåò ïóòü, íî è ïîç âî ëÿåò âíîâü çà æè ãàòü ïî ãàñ øèå ôà êå ëû... âçðû âàòü ÷òî-
íè áóäü, íà êî íåö. Äà è ñòà ðûå ïðèñ ïî ñîá ëå íèÿ îêà çà ëèñü âïîë íå ïðè äå ëå. 

Âòî ðàÿ ÷àñ òü èã ðû ñîç äà âà ëàñü ñ òà êèì ðàñ ÷å òîì, ÷òî áû èã ðîê ìîã ìàê ñè ìàëü íî ïðîÿ âèòü
ñâîè ñïî ñîá íîñ òè ê ìàñ êè ðîâ êå è êàê ìîæ íî ðå æå âñòó ïàë ñ âðà ãîì â íå ïîñ ðåä ñòâåí íûé
êîí òàêò... ïî êðàé íåé ìå ðå ëè öîì ê ëè öó. Çà ïîë íåí íûå ìîí ñòðà ìè ïå ùå ðû óñ òó ïè ëè ìåñ -
òî íà äåæ íî îõ ðà íÿå ìûì çäà íèÿì, áåñ êî íå÷ íàÿ ãîí êà íà âû æè âà íèå ñ ïðå âîñ õî äÿ ùè ìè ñè -
ëà ìè ïðî òèâ íè êà — òàê òè ÷åñ êî ìó ïëà íè ðî âà íèþ è èçÿù íî ìó ðå øå íèþ î÷å ðåä íîé ïîñ òàâ -
ëåí íîé çà äà ÷è. Íó à ìèñ ñèè... Êàê âàì ïîí ðà âèò ñÿ, íàï ðè ìåð, èäåÿ ïðîá ðàòü ñÿ íå çà ìå ÷åí -
íûì â óê ðåï ëåí íóþ âðà æåñ êóþ êðå ïîñ òü ñ öåëüþ ðà çûñ êàòü è ïî õè òèòü îï ðå äå ëåí íî ãî ÷å -
ëî âå êà, çà êî òî ðûì íåîò ëó÷ íî ñëå äóþò äâîå òå ëîõ ðà íè òå ëåé? Ïðî íèê íóòü â äî êè è ñêðû -
âàòü ñÿ íà âðà æåñ êîì êî ðàá ëå â õî äå äîë ãî ãî ïó òå øåñ òâèÿ? Çàá ðàòü ñÿ â øòàá-êâàð òè ðó ïî -
ëè öèè, îòûñ êàòü òàì äî êó ìåí òû, êîì ïðî ìå òè ðóþ ùèå øå ðè ôà, à çà òåì ïîä áðî ñèòü èõ â ïî -
ëè öåé ñêèå áà ðà êè? 16 íî âûõ ïðèê ëþ ÷å íèé, îä íî äðó ãî ãî èí òå ðåñ íåå. È êòî òàì ãî âî ðèë î
çà ìî ðî ÷åí íûõ ìèñ ñèÿõ Thief Gold?

Âñå ñòà ëî ïðå äåëü íî ôóí êöèî íàëü íûì — äà æå èí ñòàë ëÿ öèÿ ïðî õî äèò ñ ïîëü çîé (ïî õî äó

ïðî öåñ ñà ìû ìî æåì èçó ÷àòü ñâîå ãî ðî äà Tutorial), íå ãî âî ðÿ
óæå î òîì, ÷òî áîëü øèí ñòâî ïðåä ìå òîâ ìî æåò áûòü èñ ïîëü -
çî âà íî â ñà ìûõ ïðè ÷óä ëè âûõ êîì áè íà öèÿõ — òîò æå ôî íà -
ðèê, íàï ðè ìåð. Ïðå òåð ïåë îï ðå äå ëåí íûå èç ìå íå íèÿ AI.
Âðà ãè ïîóì íå ëè: òå ïåðü óæå åä âà ëè óäàñ òñÿ ïî ãà ñèòü ó íèõ

ïîä íî ñîì ôà êåë èëè îñ òà âèòü ëå æà ùåå íà ïî ëó òå ëî. Äåé ñòâóÿ ñîîá ùà, ñòðàæ íè êè îã ðîì -
íûõ îñîá íÿ êîâ è çàì êîâ ïðàê òè ÷åñ êè íå îñ òàâ ëÿþò íåç âà íî ìó ãîñ òþ øàí ñîâ íà ñïà ñå íèå
— åñ ëè, êî íå÷ íî, ýòî ãî ãîñ òÿ çî âóò íå Ãýððåò. Óáå æàâ çà ïîä ìî ãîé, îáè æåí íûé ãî ðî æà íèí
íå ïî òå ðÿåò ñÿ ïî ïó òè è íåï ðå ìåí íî âåð íåò ñÿ â êîì ïà íèè äðó çåé. Çíà ÷è òåëü íî óëó÷ øèë -
ñÿ pathfinding — êòî-òî ðàñ ñêà çàë ñòðàæ íè êàì î òîì, ÷òî âìåñ òî òî ãî ÷òî áû áå çóñ ïåø íî
øòóð ìî âàòü áî÷ êó, çà êî òî ðîé ïðè òàèë ñÿ íî÷ íîé âîð, ìîæ íî ïðîñ òî îáîé òè åå. Òå ïåðü îíè
óñè ëåí íî òðå íè ðóþò ñÿ, è â áîëü øèí ñòâå ñëó ÷àåâ èì ýòî äåé ñòâè òåëü íî óäàåò ñÿ. Âïðî ÷åì,
ðåà ëèçì íå ñòà ëè äî âî äèòü äî ïðå äå ëà — â íå ïî íÿò íî êåì îò êðû òûå äâå ðè
ñòðàæ íè êè ïî-ïðåæ íå ìó íå çàã ëÿ äû âàþò.

Îñ íîâ íûì íå äîñ òàò êîì Thief áû ëà è îñ òàåò ñÿ ãðà ôè êà.
Âòî ðàÿ ÷àñ òü ñîç äà âà ëàñü íà òîì æå ñà ìîì äâèæ êå,
âåð íåå, óæå íà òðåòüåé åãî ðå äàê öèè. Ïðî øåä øèé
ñó ðî âóþ øêî ëó System Shock 2, ñèëü íî ìî äè ôè -
öè ðî âàí íûé Dark Engine ïîç âî ëèë ðàç ðà áîò -
÷è êàì èñ ïîëü çî âàòü 64000 öâå òîâ, à 2500
òåê ñòóð, îò ñíÿ òûõ ñ ÐÅÀËÜ ÍÛÕ îáúåê òîâ,
ñäå ëà ëè ìèð Thief êó äà áî ëåå ðåà ëèñ òè÷ -
íûì... íî âñå ðàâ íî ýòî ãî îêà çà ëîñü íå -
äîñ òà òî÷ íî. Âå ëè êî ëåï íûé äè çàéí
óðîâ íåé è óìå ëî íàã íå òàå ìàÿ àò ìîñ ôå -
ðà ìðà÷ íûõ êî ðè äî ðîâ è ïîä çå ìå ëèé
ñêðû âàþò óã ëî âà òóþ ãðà ôè êó è ìè -
íè ìàëü íîå ÷èñ ëî ïî ëè ãî íîâ, çàò ðà -
÷åí íûõ ïðè ñîç äà íèè ïåð ñî íà æåé.
Â ÷åì-òî îíè è â ñà ìîì äå ëå ñòà -
ëè âûã ëÿ äåòü ëó÷ øå. Ëîð äû è
ëå äè îò íû íå îò ëè ÷àþò ñÿ âíåø -
íèì âè äîì îò ñâîèõ ñëóã. Ó æåí -
ùèí ïîÿ âè ëèñü ïëàòüÿ, äà è ñà -
ìèõ ïðåä ñòà âè òåëü íèö ïðåê ðàñ -
íî ãî ïî ëà òå ïåðü çíà ÷è òåëü íî
áîëü øå — îò íû íå îíè ïî -
ïà äàþò ñÿ äà æå ñðå äè
ñòðàæ íè êîâ. Ñà -
ìàÿ ãëàâ íàÿ
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Ïå ðå ðà áî òàí íûé äâè æîê è ãðà ôè êà, ìíî æåñ òâî íî -
âûõ ïðåä ìå òîâ è íåèç ìåí íûé äóõ èãðû

Multiplayer ïî-ïðåæ íå ìó îò ñóò ñòâóåò, ãðà ôè êà ïî-
ïðåæ íå ìó îò ñòàåò îò ñó ùåñ òâóþ ùèõ ñòàí äàð òîâ

Ïî õî ðî øåâ øàÿ è ïî ëó ÷èâ øàÿ ìàñ ñó íî âûõ äîñ òîèí -
ñòâ, ñäå ëàí íàÿ â äî âîëü íî ñæà òûå ñðî êè èã ðà ïî ëó -
÷è ëàñü íà óäèâ ëå íèå êà ÷åñ òâåí íîé è âïîë íå äîñ òîé -
íîé íî ñèòü ãîð äîå
çâà íèå «âòî ðîé
÷àñ òè». Íî ñ ìóëü -
òèï ëå éå ðîì, íà äî
ïðèç íàòü, íàñ âñå-
òà êè îá ìà íó ëè.
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íî âîñ òü: ó ëþ äåé ïîÿ âè ëèñü âî ëî ñû, è îò íû íå íî øå íèå øàï êè èëè äó ðàö êî ãî øëå -
ìà â ìè ðå Thief ÿâ ëÿåò ñÿ íåî áÿ çà òåëü íûì. Â îá ùåì-òî ïî âû ñè ëàñü äå òà ëè -
çà öèÿ ëèö... íà âåð íîå. Îä íà êî ýòè èç ìå íå íèÿ èñ òî ùè ëè ñè ëû õó äîæ -
íè êîâ Looking Glass (åùå áû, âåäü íå êàæ äûé ñîã ëà ñèò ñÿ ïðî âåñ -
òè ñâîé îò ïóñê, ôî òîã ðà ôè ðóÿ ýòè ñà ìûå 2500 òåê ñòóð), è îíè
ìà ëî îçà áî òè ëèñü äîñ òîé íûì ïå ðåî ôîð ìëå íèåì âñå ãî îñ òàëü -
íî ãî. Îê íà ìå íþ, ðî ëè êè íà ÷à ëà è êîí öà ìèñ ñèé è íå êî òî ðûå
äðó ãèå îáúåê òû ïå ðå êî ÷å âà ëè èç Thief: The Dark Project ïðàê òè -
÷åñ êè áåç èç ìå íå íèé. Âëî æèâ âñþ ñâîþ ôàí òà çèþ â èí òåðüåð òîé
èëè èíîé êîì íà òû, äè çàé íå ðû îò êðî âåí íî îò äû õàþò íà âñåõ ñî ñåä -
íèõ. Ïîç âî ëþ ñå áå îãî âî ðèòü ñÿ: ýòî íå çíà ÷èò, ÷òî ÷òî-òî íà ðè ñî âà -

íî ïëî õî, ïðîñ òî, ïðè ëî æèâ ñà ìûé ìè íè ìóì óñè ëèé, ìîæ íî áû ëî ñðà áî -
òàòü åùå ëó÷ øå. Ê îôîð ìè òåëü ñêî ìó ïðèí öè ïó «òî ãóñ òî, òî ïóñ òî» ïðè -
âû êàåøü äî âîëü íî áûñ òðî, îä íà êî ïî ñðàâ íå íèþ ñ òåì æå Quake III Arena
— OK, íå áó äåì îá ýòîì... ïî ñðàâ íå íèþ ñ òåì æå Daikatana èã ðà âûã ëÿ -
äèò ñëåã êà óñ òà ðåâ øåé. 

Âïðî ÷åì, ïîñ ëåä íåå óò âåð æäå íèå ÿâ íî íå îò íî ñèò ñÿ êî çâó êó. Âñå, íà ÷è -
íàÿ îò ãî ëî ñîâ è çà êàí ÷è âàÿ ðàç ëè÷ íû ìè ýôôåê òà ìè, ñäå ëà íî ïðîñ òî âå -
ëè êî ëåï íî. Ïðÿ ÷å òåñü ëè âû èëè ëî âè òå êî ãî-òî — çâóê â Thief 2 èã ðàåò
åä âà ëè íå ñà ìóþ ãëàâ íóþ ðîëü. Ñòðàæ íè êè ïî-ïðåæ íå ìó ðåà ãè ðóþò íà
ëþ áîé ïî äîç ðè òåëü íûé øóì — âîò òîëü êî òå ïåðü â ýòîò ñïè ñîê ïî ïà -
äàåò äà æå øè ïå íèå ïî ãàñ øå ãî â ðå çóëü òà òå ïî ïà äà íèÿ âî äÿ íîé ñòðå ëû
ôà êå ëà. Øà ãè ïî-íî âî ìó çâó ÷àò íà ìíî ãèõ ïî âåð õíîñ òÿõ, ïðå äóï ðåæ äàÿ
îõ ðà íó î âè çè òå íåç âà íî ãî ãîñ òÿ, à íàñ — î ïðèá ëè æå íèè íåï ðèÿò íîñ -
òåé. Äà æå îò êðû âàå ìûå äâå ðè òå ïåðü çâó ÷àò ïî-ðàç íî ìó — ëåã êèé ñòóê
äå ðå âà, ñêðèï íåñ ìà çàí íûõ ïå òåëü, ãóë òÿ æå ëîé ìå òàë ëè ÷åñ êîé ïëè òû.
Ñòðàæ íè êè ïå ðå ãî âà ðè âàþò ñÿ äðóã ñ äðó ãîì, è âîò ÷òî óäè âè òåëü íî —
ðàç ãî âî ðû ýòè ñòà ëè êó äà áî ëåå îñ ìûñ ëåí íû ìè è ïîä õî äÿ ùè ìè ê êîí êðåò íîé ñè òóà -
öèè. Çâó êî âîå îôîð ìëå íèå áû ëî îä íèì èç îñ íîâ íûõ êî çû ðåé èã ðû è, êà çà ëîñü áû, âîâ -
ñå íå íóæ äà ëîñü â êà êèõ-ëè áî äî ïîë íå íèÿõ. Îä íà êî ðàç ðà áîò ÷è êè ïîñ òà ðà ëèñü ó÷åñ òü òå
èç ìå íå íèÿ, êî òî ðûå ïðîè çîø ëè çà ïîñ ëåä íèé ãîä â êîì ïüþ òåð íîé èí äóñ òðèè, è âî âòî -
ðîé ÷àñ òè ìû ñìî æåì íàñ ëà äèòü ñÿ ïî-íàñ òîÿ ùå ìó îáúåì íûì çâó êîì. Ñ÷àñ òëè âûå îá ëà -
äà òå ëè ñîîò âåò ñòâóþ ùå ãî æå ëå çà è äîë æíî ãî ÷èñ ëà êî ëî íîê íà êâàä ðàò íûé ìåòð ïî âåð -
õíîñ òè ñòî ëà áó äóò øà ðà õàòü ñÿ íå ïðîñ òî îò ñòðàæ íè êà — îò ñòðàæ íè êà, áå ãó ùå ãî ñ çà -
íå ñåí íûì ìå ÷îì îò êó äà-íè áóäü ñïðà âà-ñçà äè. Ïîì íèò ñÿ, ïîñ ëå âû õî äà Thief: The Dark
Project â Èí òåð íå òå ïîÿâ ëÿ ëèñü ñòàòüè íà ïî äî áèå «Ìî æåò ëè 33-ëåò íèé ïðîã ðàì ìèñò
áîÿòü ñÿ êîì ïüþ òåð íîé èã ðû?». Ìî æåò. È ïî õî æå, ñà äèòü ñÿ çà âòî ðóþ ÷àñ òü èã ðû íå êî -
òî ðûì áó äåò ïîï ðîñ òó ïðî òè âî -
ïî êà çà íî.

Ìèð Thief íå ïðå òåí äóåò íà òî,
÷òî áû áûòü ïîë íîñ òüþ ðåàëü -
íûì, îä íà êî ìíî æåñ òâî çà êî -
íîâ ôè çè êè â íåì âñå-òà êè ñîá -
ëþ äàþò ñÿ. Òàê, íàï ðè ìåð, áðî -
øåí íàÿ â óãîë âà çà äîá ðî ñî âåñ -
òíî îò ëå òàåò îò ñòå íû, à ïî òîì
åùå è íå äàåò ïîë íîñ òüþ ðàñ -
êðûòü äâåðü. Ðàç ëè÷ íûå ÿùè êè,
âè ñÿ ùèå íà ñòå íàõ øòàí äàð òû
è îò äåëü íûõ ïðåä ñòà âè òå ëåé
ìè ðà ìå áå ëè ìîæ íî ïîä âåð ãàòü
áåç æà ëîñ òíî ìó óíè÷ òî æå íèþ.
Ïðàê òè ÷åñ êèé ñìûñë ýòîé îïå -
ðà öèè ïî÷ òè âñåã äà ðà âåí íó -

ëþ, íî âñå-òà êè ïðèÿò íî
íàá ëþ äàòü çà ðàç ëå òàþ ùè -
ìè ñÿ â ðàç íûå ñòî ðî íû ùåï -
êà ìè-îá ëîì êà ìè — êàæ äûé
ðàç ïà äàþò ïî-íî âî ìó è ìî -
ãóò äà æå ïðè çåì ëÿòü ñÿ íà
ðàç ëè÷ íûå ïðåä ìå òû. Êðóï -
íûå äå òà ëè èí òåðüå ðà, íàï -
ðè ìåð, ïóñ òûå áî÷ êè, ìîæ íî
âñÿ ÷åñ êè ïå ðåä âè ãàòü ïî
êîì íà òàì, äà æå ðî íÿòü íà
áîê. Ýòà îïå ðà öèÿ ïðåä ñòàâ -
ëÿåò ãî ðàç äî áîëü øóþ ïðàê -
òè ÷åñ êóþ öåí íîñ òü: êàê â
ìóëü òôèëü ìå, áî÷ êà ñà ìà
ïîë çåò ïî êîì íà òå, òè õî íå÷ -
êî ïîä áè ðàÿñü ê ñòðàæ íè êó,
íà êî íåö îí â î÷å ðåä íîé ðàç

îò âî ðà ÷è âàåò ñÿ, è çà åãî ñïè íîé âû ðàñ òàåò âîð ñ äó áè íîé íà ïå ðå âåñ.

Â Thief 2 èìååò ñÿ ðå äàê òîð óðîâ íåé — ïðàê òè ÷åñ êè òîò æå ñà ìûé, ÷òî ðàíü øå áûë äîñ -
òó ïåí äëÿ ñêà ÷è âà íèÿ èç Èí òåð íå òà. Çà ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ îí íè ÷óòü íå ïî òå ðÿë ñâîåé àê -
òóàëü íîñ òè. Ê ÷èñ ëó ìè íó ñîâ ìîæ íî îò íåñ òè îò ñóò ñòâèå multiplayer-ðå æè ìà — èì ïðèø -

ëîñü ïî æåð òâî âàòü âî èìÿ âû õî äà èã ðû â áî ëåå ñæà òûå ñðî êè. Äëÿ òåõ, êòî ñëå äèë
çà ïðî öåñ ñîì ðàç ðà áîò êè, ýòî íå ÿâè ëîñü ñþð ïðè çîì, îä íà êî íåñ êîëü êî

cooperative-ìèñ ñèé çäåñü ÿâ íî íå ïî ìå øà ëè áû. Ïî çà âå ðå íèÿì Looking
Glass, ðà áî òà íàä ìóëü òèï ëå éå ðîì èäåò ïîë íûì õî äîì, è åãî ïðîñ òî íå
óñ ïå ëè çà êîí ÷èòü ê ìî ìåí òó âû õî äà èã ðû. Îñ òàåò ñÿ íà äåÿòü ñÿ, ÷òî â
î÷å ðåä íîé add-on (êòî-íè áóäü ñîì íå âàåò ñÿ â òîì, ÷òî îí áó äåò?) ìû
áó äåì èã ðàòü óæå â êîì ïà íèè âî ðîâ-åäè íî ìûø ëåí íè êîâ. À ÷òî, ïî-
ìîå ìó íåï ëî õîé õîä — ïðî äà âàòü multiplayer îò äåëü íî. 

Çà ïîñ ëåä íèå ãî äû èã ðû æàí ðà 3D-action îò íþäü íå ñòà ëè õó æå —
íàï ðî òèâ, íî âûå ïðîåê òû õî ðî øåþò äåíü îòî äíÿ. Ïðîñ òî èõ ñëèø êîì
ìíî ãî: êðà ñè âûõ, ñòèëü íûõ, â ÷åì-òî, áåñ ñïîð íî, îðè ãè íàëü íûõ, íî â

òî æå âðå ìÿ áåç ìåð íî
ïî õî æèõ äðóã íà äðó ãà
êàê êîí ôå òû èç îä íîé
êî ðîá êè. Òà êî ãî ðî äà
óãî ùå íèå î÷åíü áûñ -
òðî ïðèå äàåò ñÿ. Ïðè -
äó ìû âàòü ÷òî-òî íî âîå

âñåã äà íåï ðîñ òî, îñî áåí íî åñ ëè äëÿ ýòî ãî ïðè õî äèò ñÿ ëî ìàòü ñëî æèâ øèå -
ñÿ óñ òîè æàí ðà. Ñäå ëàâ ñòàâ êó íà Thief, êî ìàí äà Looking Glass íå îá ìà íó -
ëàñü â ñâîèõ îæè äà íèÿõ — èã ðà ïðîèç âå ëà ñâîå ãî ðî äà ðå âî ëþ öèþ è ïî -
êî ðè ëà âåñü ìèð. Ñåê âèë îêà çàë ñÿ ïðàê òè ÷åñ êè ñòîëü æå óñ ïåø íûì, êàê è
åãî ïðåä øåñ òâåí íèê — è ýòî ñ ó÷å òîì òî ãî, ÷òî ñäå ëàí îí áûë â âåñü ìà ñæà -
òûå ñðî êè. Ïîì íèò ñÿ, ïîë ãî äà íà çàä, ïðîñ ìàò ðè âàÿ î÷å ðåä íîé ïðåññ-ðå ëèç
ïî The Metal Age, ÿ äó ìàë òîëü êî îá îä íîì: «Ïî æà ëóé ñòà, íó ïî æà ëóé ñòà, íå
íà äî íè ÷å ãî ìå íÿòü». Ñó äÿ ïî ìíî ãî ÷èñ ëåí íûì ïèñü ìàì è ñîîá ùå íèÿì íà
ôî ðó ìàõ, ÿ áûë íå îäè íîê â ñâîåì æå ëà íèè ñîõ ðà íèòü èã ðó òà êîé, êà êàÿ îíà
åñ òü. ×òî æ, ñëå äóÿ ïî æå ëà íèÿì òðó äÿ ùèõ ñÿ, âî âòî ðîé ÷àñ òè ðàç ðà áîò ÷è êè
ïîñ òà ðà ëèñü ñîõ ðà íèòü îñ íî âó îðè ãè íàëü íîé èã ðû, ñëåã êà ïðèóê ðà ñèâ åå è
äî ïîë íèâ ìàê ñè ìó ìîì íî âûõ âîç ìîæ íîñ òåé. Ìàñ ñà ñèë è âðå ìå íè áû ëà çàò -
ðà ÷å íà íà ïå ðå ðà áîò êó Dark Engine. Ðå çóëü òà òû ýòîé ðà áî òû íå òàê óæ çà -
ìåò íû, íî âñå æå îíè åñ òü. Ñäå ëàí ïåð âûé øàã, è õî ÷åò ñÿ íà äåÿòü ñÿ, ÷òî
ðàç ðà áîò ÷è êè íå îñ òà íî âÿò ñÿ íà äîñ òèã íó òîì. Â îñ òàëü íîì æå ìû ïî ëó ÷è -
ëè ïðàê òè ÷åñ êè òî, ÷òî îæè äà ëè — êà ÷åñ òâåí íûé ïðî äóêò, ñïî ñîá íûé íà -

äîë ãî îòîð âàòü ëþ áî ãî ïîê ëîí íè êà æàí ðà îò íîð ìàëü íîé æèç íè. Ðåä êèé ñëó -
÷àé, êîã äà îáå ùà íèÿ ðàç ðà áîò ÷è êîâ ñîâ ïà ëè ñ íà øè ìè æå ëà íèÿ ìè è êî íå÷ íûì ðå çóëü -
òà òîì. Ôàí ôà ðû, áóð íûå àï ëî äèñ ìåí òû, ìó çû êà òóø.
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Ãîëü ô, ôóò áîë, áàñ êåò áîë, ãîð íûå
ëû æè è áîðü áà íà íàé ñêèõ ìàëü ÷è -
êîâ? Ñêîëü êî óãîä íî. Ñè ìó ëÿ òî ðû
ñâîå ãî ðî äà áî ãà èëè íà õó äîé êî -
íåö äè çàé íå ðà-àð õè òåê òî ðà? Àãà. Ó
íàñ áûë äà æå ñè ìó ëÿ òîð ðåàëü íîé
æèç íè — âñïîì íèì Sims. Íî ïî ÷å -
ìó-òî íèê òî è íè êîã äà íå çà äó ìû -
âàë ñÿ î òîì, êà êîé äîë æíà áûòü
æèç íü â ñà ìîì îáûê íî âåí íîì ñêà -

çî÷ íîì êî ðî ëåâ ñòâå. Íèê òî, êðî ìå Cyberlore Studios.
Çíà ìå íè òûå ðàç ðà áîò ÷è êè íå ìå íåå çíà ìå íè òûõ add-
on`îâ Heroes of Might & Magic 2: The Price of Loyalty
è Warkraft II: Beyond the Dark Portal íà ýòîò ðàç ðå -
øè ëè âûñ òó ïèòü ñî ñâîèì ñîá ñòâåí íûì ïðîåê òîì, ïî -
ëó ÷èâ øèì íàç âà íèå Majesty: The Fantasy Kingdom
Sim. Òàê âîò, ïðîñ òî è íå çà òåé ëè âî: ñè ìó ëÿ òîð
ôýíòå çèé íî ãî êî ðî ëåâ ñòâà. Äîá ðî ïî æà ëî âàòü â ìèð
Àð äà íèÿ, Âà øå Âå ëè ÷åñ òâî.

Èòàê, îñ íîâ íîé çà äà ÷åé ÿâ ëÿåò ñÿ îñ íî âàòü ñâîå êî -
ðî ëåâ ñòâî è áëà ãî ïî ëó÷ íî óï ðàâ ëÿòü èì. Ïðîá ëå ìà

çàê ëþ ÷àåò ñÿ â òîì, ÷òî ïî ìè ìî íàñ â ïðåê ðàñ íîì
ìè ðå Àð äà íèÿ ïðî æè âàåò åùå ìàñ ñà äðó ãèõ äàð -
ìîå... ïðà âè òå ëåé, è äà ëå êî íå âñå îíè âû ðà -
æàþò áóð íûé âîñ òîðã ïî ïî âî äó ïîÿâ ëå íèÿ íî -
âî ãî êîë ëå ãè. Ñëå äî âà òåëü íî, â ïðè äà ÷ó ê êî -
ðî íå ìû ïî ëó ÷àåì åùå è öå ëóþ òîë ïó âðà ãîâ.
Ñòîèò íà ÷àòü çà äó ìû âàòü ñÿ, òàê ëè óæ ëåã êà è
ïðèÿò íà æèç íü ìî íàð õà, êàê ðàñ ñêà çû âàþò î
íåé áåç äå íåæ íûå ãî ëîä ðàí öû. Íó âîò íà íàñ
óæå è íà ïà ëè... Òîë ïà óðîä ëè âûõ òðîë ëåé îê ðó -
æè ëà ðîä íîé çà ìîê è, ðà äîñ òíî ðàç ìà õè âàÿ äó -
áè íà ìè, òðå áóåò âíåñ òè íå áîëü øîå àð õè òåê òóð -
íîå èç ìå íå íèå — ïî âå ñèòü íàñ íà ãëàâ íîé áàø íå.
Ëþ äè, ñïà ñè òå! Îä íà êî âòî ðàÿ ïðîá ëå ìà çàê ëþ ÷àåò -
ñÿ â òîì, ÷òî ëþ äè ñïà ñàòü íàñ ñîâ ñåì íå òî ðî ïÿò ñÿ:
íàî áî ðîò, ñòîë ïè ëèñü ïîî äàëü è ñ èí òå ðå ñîì æäóò
ðàç âè òèÿ ñî áû òèé. Ýòî æå íå Warcraft, òü ôó, Age of
Empires, ãäå âñå áåñ ïðå êîñ ëîâ íî ïîä ÷è íÿþò ñÿ ïðè -
êà çàì, ýòî ñè ìó ëÿ òîð ôýíòå çèé íî ãî êî ðî ëåâ ñòâà, à
çíà ÷èò ìíî ãîå â íåì êàê â ðåàëü íîé æèç íè, òîëü êî
åùå õó æå. Àëü òðóèñ òû ñðå äè íà øèõ ïîä äàí íûõ ïî ïà -
äàþò ñÿ íå ÷à ùå, ÷åì ñíåã â Ñà õà ðå ëå òîì, è ïîýòî ìó

ïå ðèî äè ÷åñ -
êè ïðè õî äèò ñÿ
äå ëàòü êðî âî ïóñ -
êà íèå êî ðî ëåâ ñêîé
êàç íå.  

Îò ïðàâ ëÿÿ ñâîè âîé ñêà â î÷å ðåä íîå ñðà -
æå íèå, çà äó ìû âà ëèñü ëè âû êîã äà-íè áóäü íàä òåì,
ïî ÷å ìó îíè âû ïîë íÿþò âà øè ïðè êà çû? Ñðà æàþò ñÿ çà
èäåþ? Õî ðî øèé ñòè ìóë. Íî â ðåàëü íîé æèç íè îä íîé
èäåè ÿâ íî íå äîñ òà òî÷ íî. Ñêà æè êî ìó-íè áóäü: «Çàâ -
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à âàé òå ïî äó ìàåì, ñè ìó ëÿ òî ðû ÷å ãî íàì åùå íå äî âî äè ëîñü
âè äåòü. Êîñ ìè ÷åñ êèå êî ðàá ëè, èñ òðå áè òå ëè, òàí êè, àâ òî ìî áè -
ëè, êîâ ðû-ñà ìî ëå òû è ïðî ÷èå ñðåä ñòâà ïå ðåä âè æå íèÿ? Áû ëî
è íå ðàç. Ðû áàë êà, îõî òà, ïðûæ êè ñ ïà ðà øþ òîì è ïî õî äû ñ
äå âóø êîé â êè íî? Îõ, áû ëî. Ïî-ìîå ìó ÷òî-òî èç ýòî ãî ëè -
äè ðóåò ñåé ÷àñ ïî ïðî äà æàì íà áëà ãî ïî ëó÷ íîì Çà ïà äå.
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MAJESTY:
THEFANTASYKINGDOMSIM

Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: strategy
Èç äà òåëü: Microprose
Ðàç ðà áîò ÷èê: Cyberlore Studios
Òðå áî âà íèå ê êîì ïüþ òå ðó: ìè íè ìóì Pentium 166, 32Ìá RAM; ðå êî ìåí äóåò ñÿ
Pentium 233 MHz 64Ìá RAM
Îíëàéí: http://cyberlore.com/Majesty

Íåî áû÷ íàÿ ñèñ òå ìà «ìå íåä æìåí òà», ìàñ ñà ðàç ëè÷ -
íûõ ïîñ òðîåê è þíè òîâ, âå ëè êî ëåï íàÿ ìó çû êà è íà -
ëè ÷èå ó ðàç ðà áîò ÷è êîâ ÷óâ ñòâà þìîðà

Ãðà ôè êà îò íþäü íå ïî ðà æàåò âîîá ðà æå íèå, à èã ðî -
âîé ïðî öåññ ñòðà äàåò íå êî òî ðûì îä íîîá ðà çèåì

Âåñü ìà èí òå ðåñ íûé ýêñïå ðè ìåíò Cyberlore Studios,
êî òî ðûé åä âà ëè ñòà íåò ëþ áè ìîé èã ðîé íà äîë ãèå
ãî äû, íî âñå æå
ñïî ñî áåí ïî äà -
ðèòü íå ìà ëî
ïðèÿò íûõ ìè íóò
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òðà ñ óò ðå÷ êà ïî ðàíü øå ñãî íÿé âî-îí â òîò ëå ñîê è
çà âà ëè äðà êî íà, à òî ïî âà äèë ñÿ, ïî íè ìàåøü, êî ðîâ
òàñ êàòü äà îáè æàòü êðåñ òüÿí ñêèõ äå âîê». ×òî ñêà æåò
íîð ìàëü íûé ñå ìåé íûé ÷å ëî âåê â îò âåò íà òà êîå
ïðåä ëî æå íèå? Ïðà âèëü íî — õìûê íåò, îò âî äÿ ãëà çà â
ñòî ðî íó, êèâ íåò íåó âå ðåí íî è ïîóò ðó îò ïðà âèò ñÿ íà
ïîèñ êè íî âî ãî ïðà âè òå ëÿ. Íî åñ ëè îáúÿ âèòü çà ãî ëî -
âó îã íå äû øà ùå ãî ñó ïîñ òà òà íåï ëî õóþ íàã ðà äó, ñíè -
çèòü öå íû â áëè æàé øåì êà áà êå è ïîî áå ùàòü ãå ðîþ
ñâî áîä íóþ îò íà ëî ãîâ æèç íü â òå ÷å íèå áëè æàé øèõ
äâóõ ìå ñÿ öåâ, áóäü òå óâå ðå íû — íà ðàñ ñâå òå âû óâè -
äè òå äðà êîíüþ øêó ðó, ïðè áè òóþ ê âî ðî òàì çàì êà. À
ãå ðîé — âîò îí, ñè äèò â áëè æàé øåé òà âåð íå è ðàñ -
ñêà çû âàåò âîñ õè ùåí íûì ñëó øà òå ëÿì: «Íó, ýòî... çà -
õî æó ÿ â ïå ùå ðó, âè æó — ñè äèò. Äàë åìó äó áè íîé
ïðî ìåæ ãëàç è âçâà ëèë íà ïëå ÷è. Òÿ æå ëûé, çà ðà çà,
íà ñè ëó äî òà ùèë. Íî çà òî ïîä ìîã íóë ñî ñå äÿì. Äàâ íî
óæå ñî áè ðàë ñÿ...». È ðà äîñ òíî áðåí ÷èò â êàð ìà íå îñ -
òàò êà ìè çî ëî òûõ ìî íåò. Èñ òî ðèÿ îá ðàñ òàåò ñëó õà ìè
è ïîä ðîá íîñ òÿ ìè, ëþä ñêàÿ ìîë âà ðàç íî ñèò åå ïî âñå -
ìó êî ðî ëåâ ñòâó, è âîò óæå äå ñÿò êè íî âûõ ãå ðîåâ ãî -
òî âû ê ñâåð øå íèþ ïîä âè ãîâ. Õî ðî øàÿ ñèñ òå ìà, æèç -
íåí íàÿ. À ïî òî ìó ïðà âè ëî íî ìåð ðàç: íè êà êèõ ïðè êà -

çîâ, íè êà êî ãî íà ñè ëèÿ íàä ëè÷ íîñ òüþ. Ðà -
çóì íîå ñîã ëà øå íèå ðà çóì íûõ ëþ -

äåé. Äà è âîîá ùå, íå öàð ñêîå
ýòî äå ëî — îò äà âàòü

ïðè êà çû êàæ äî ìó
ñîë äà òó â îò -

äåëü  íîñ  òè !

Íóæ íî çà âà ëèòü îã íå äû øà ùå ãî äðà êî íà, ñíåñ òè âðà -
æåñ êèé çà ìîê èëè ïðîñ òî èñ ñëå äî âàòü íî âûå òåð ðè -
òî ðèè — âû âå øè âàåì íàä íè ìè íå áîëü øîé ôëà æîê è
íàç íà ÷àåì íàã ðà äó, ê ïðè ìå ðó, 300 çî ëî òûõ; äàëü øå
íà øè ãå ðîè óæå ñà ìè ðàç áå ðóò ñÿ, ÷òî ê ÷å ìó. Íó à
åñ ëè ïîî áå ùàòü 3000... Äà çà òà êèå äåíü ãè âðà æåñ -
êèå ñîë äà òû ñà ìè ñâîé çà ìîê íà êèð ïè ÷è ðàç áå ðóò.

Îñ òàò êè òðîë ëåé äîã íè âàþò ïîä àê êó ðàò íû ìè ìî -
ãèëü íû ìè õîë ìè êà ìè, âîé ñêà ðà çîø ëèñü ïî äî ìàì,
êàç íà îïóñ òå ëà. Ñðî÷ íî íóæ íî íàé òè êà êîé-íè áóäü
èñ òî÷ íèê äî õî äà. Ðå ñóðñ â Majesty èìååò ñÿ òîëü êî
îäèí — äåíü ãè. Íè êà êèõ ëå ñî çà ãî òî âîê, áåñ ÷èñ ëåí -
íûõ ôåðì ñ ïî ðî ñÿ òà ìè è øàõ òå ðîâ, êðóã ëî ñó òî÷ íî
âêà ëû âàþ ùèõ â çà áîå. Çî ëî òî — âîò êðàåó ãîëü íûé
êà ìåíü âñå ëåí íîé, äâè ãà òåëü, çàñ òàâ ëÿþ ùèé âðà -
ùàòü ñÿ íå ïî âî ðîò ëè âóþ ìà øè íó ãî ñó äàð ñòâà è òîë -
êàþ ùèé ãå ðîåâ íà ñî âåð øå íèå íå ìûñ ëè ìûõ ïîä âè -
ãîâ. Äàâ íûì-äàâ íî, êîã äà áû ëè èçîá ðå òå íû äåíü ãè,
îäèí î÷åíü óì íûé ÷å ëî âåê ïðè äó ìàë ñïî ñîá, êàê
ìîæ íî áåç íà êà çàí íî îò áè ðàòü èõ ó ñâîèõ ñîï ëå ìåí -
íè êîâ. Õî ÷åøü æèòü â öâå òó ùåì ñêà çî÷ íîì êî ðî ëåâ -
ñòâå? Ïëà òè. È õî äÿò ïî óëî÷ êàì ãî ðî äà êî ðî ëåâ ñêèå

ñáîð ùè êè íà ëî ãîâ,
çàã ëÿ äû âàþò â êàæ -
äûé äîì è ñî áè ðàþò
äåíü ãè ñ åãî îáè òà -
òå ëåé. Íó ÷åì íå èñ -
òî÷ íèê äî õî äà? Óê -
ëî íÿòü ñÿ îò ýòîé
ïðèÿò íîé îáÿ çàí íîñ òè
â òå ñòà ðî äàâ íèå âðå -
ìå íà åùå íå íàó ÷è ëèñü, è ðàç âå ÷òî âðà -
ãè ìî ãóò íà ëî ãî âî ãî èí ñïåê òî ðà ïðèñ -
òóê íóòü, íî ýòî óæå ìå ëî ÷è, èí ñïåê òî -
ðîâ ó íàñ ìíî ãî. À çà òî êà êîé ìîù íûé
èí ñòðó ìåíò óï ðàâ ëå íèÿ ãî ñó äàð ñòâîì
ïîÿâ ëÿåò ñÿ! Ñíè çèë íà ëî ãè, ê ïðè ìå ðó,
äëÿ ìà ãîâ — îíè è ðà áî òàþò ëó÷ øå, è

íàñ òðîå íèå ó íèõ ïî âû øàåò ñÿ, ïî âû ñèë —
íàñ òðîå íèå ïî âû øàåò ñÿ ó âñåõ îñ òàëü íûõ,
êàç íà ïî ïîë íÿåò ñÿ, à ìà ãè íè ÷å ãî, òåð ïÿò.
Ïðè ïî ìî ùè íà ëî ãîâ ëþ áûå ðàñ õî äû íà ïîñ -
òðîé êó çäà íèé îêó ïàþò ñÿ â ñ÷è òàí íûå äíè. À âûï ëà -
÷åí íûå íàã ðà äû... Ñó äè òå ñà ìè, íà ÷òî ÷å ëî âåê ìî -
æåò ïîò ðà òèòü äåíü ãè? Ïðîïüåò, ïðî ãó ëÿåò, ñïðà âèò
îá íîâ êè æå íå è äî ÷å ðÿì — è çî ëî òî âñå ðàâ íî âåð -
íåò ñÿ â êàç íó. Ê òî ìó æå âðà æåñ êèå ãå ðîè òî æå ïî -
ëó ÷àþò çî ëî òî, à çíà ÷èò ìîæ íî åãî îòîá ðàòü, äà è
ïî êî ïàòü ñÿ â ÷ó æîé ñîê ðî âèù íè öå èíîã äà óäàåò ñÿ.

Âîë øåá íûå êî ðî ëåâ ñòâà èç íèîò êó äà íå ïîÿâ ëÿþò ñÿ

— áûë êîã äà-òî íà ìåñ òå øóì íî ãî ãî ðî äà ïóñ òîé
õîëì, ñòîÿë íà õîë ìå îäè íî êèé çà ìîê è æèë â íåì
êî ðîëü. Òàê íà ÷è íàåò ñÿ ñêàç êà. Ýòî óæå ïîñ ëå âåð -
íûå ñëó ãè áó äóò îò ñòðàè âàòü âîê ðóã çàì êà ãî ðîä,
ïîÿ âÿò ñÿ ïîä äàí íûå, äðóçüÿ, âðà ãè, ïðî ïà äåò àï ïå -
òèò è ñâî áîä íîå âðå ìÿ. Íî äëÿ ýòî ãî ïðåä ñòîèò õî ðî -
øåíü êî ïîò ðó äèòü ñÿ. Äëÿ çà ùè òû îò âðà ãîâ âîç âî -
äÿò ñÿ ñòî ðî æå âûå áàø íè è ãî òî âèò ñÿ àð ìèÿ. Ðàç ëè÷ -
íûå ãèëü äèè ïîç âî ëÿþò íà íè ìàòü âîé ñêà, è êàæ äàÿ
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èç íèõ îá ëà äàåò ñâîåé, ëèøü åé îä íîé ïðè ñó ùåé îñî -
áåí íîñ òüþ — íàï ðè ìåð, ãèëü äèþ ëó÷ íè êîâ ìîæ íî
ïå ðå íî ñèòü ñ ìåñ òà íà ìåñ òî, à ãèëü äèÿ âîè íîâ çà
îï ðå äå ëåí íóþ ïëà òó ìãíî âåí íî ñî áè ðàåò âñåõ ñâîèõ
÷ëå íîâ íà îáî ðî íó ãî ðî äà. Ïî ìå ðå ðàç âè òèÿ íà øå ãî
ãî ðî äà ìû áó äåì ïî âû øàòü óðî âåíü çäà íèé, ïî ëó ÷àÿ
â íàã ðà äó íî âûå ïîñ òðîé êè è íî âûå âîç ìîæ íîñ òè. Íà
õîë ìå âîç âî äèò ñÿ áèá ëèî òå êà, íå ïî äà ëå êó îò íåå —
ðû íîê è ïîñ òîÿ ëûé äâîð äëÿ ïðèå ìà èíî çåì íûõ êà -
ðà âà íîâ. Êóç íè öà íà ÷è íàåò ñïåø íî ãî òî âèòü îðó æèå
äëÿ àð ìèè, ìà ãè ó÷àò çàê ëè íà íèÿ â áèá ëèî òå êå, à
ãâàð äåé öû çàñ òó ïàþò íà ïîñò ó âî ðîò çàì êà. ×òî
åùå? Íóæ íû äî ìà äëÿ âåð íûõ ïî äàí íûõ. Óô, òå ïåðü
ìîæ íî íåì íî ãî ïå ðå äîõ íóòü è ïðîèã ðàòü ÷àñ òü êàç íû
â êà çè íî.

Ì-äà, îä íî äå ëî — ÷àñ òü êàç íû, äðó ãîå —
ïî÷ òè âñÿ... Ñðî÷ íî íóæ íî ïðè äó ìàòü ÷òî-òî
åùå. Åñ òü! Åñ ëè ÷åñ òíî ìó ÷å ëî âå êó íåîò êó äà
âçÿòü äåíü ãè, ÷òî îí äå ëàåò? Ïðà âèëü íî, îí
èõ êðà äåò. Ýòèì çà íè ìàåò ñÿ ñïå öèàëü íàÿ âî -
ðîâ ñêàÿ ãèëü äèÿ, ñîò ðóä íè êè êî òî ðîé íåã -
ëàñ íî ïî ëó ÷àþò ó íàñ çàð ïëà òó. Ïî ìå ðå òî -
ãî, êàê ïóñ òåþò ñóí äó êè ñî ñå äåé, ìîùü è áî -
ãàò ñòâî íà øå ãî ãî ñó äàð ñòâà ðàñ òåò íà ãëà çàõ
— äó øà ðà äóåò ñÿ. Êòî ñêà çàë: «Âî ðî âàòü íå -
õî ðî øî»? Êî íå÷ íî, íå õî ðî øî. À ìû è íå âî -

ðóåì — îíè ïåð âûå íà íàñ
íà ïà ëè. Â õî äå âîé íû áû ëè
îï ðå äå ëåí íûå ðàñ õî äû...
âîò ìû è âîç âðà ùàåì òå ïåðü
ñâîè äåíü ãè áåç ýòèõ âà øèõ
äèï ëî ìà òè ÷åñ êèõ âûê ðó òà -
ñîâ.

À ñîá ñòâåí íî, êåì ìû ïðà -
âèì? Ïî ðà ïðèã ëÿ äåòü ñÿ
ïîâ íè ìà òåëü íåå ê ñâîèì ïî -
äàí íûì. Ó êàæ äî ãî èç ãå -
ðîåâ åñ òü ñâîå èìÿ, áà çî âûé
íà áîð õà ðàê òå ðèñ òèê, êî òî -
ðûå ïî âû øàþò ñÿ âìåñ òå ñ
îïû òîì, è ïîë íàÿ ñâî áî äà
äåé ñòâèé. Âñå êàê â æèç íè —

êðåñ òüÿ íèí áó äåò ñî áè ðàòü óðî æàé, òîð ãîâ êà — òîð -
ãî âàòü, êóç íåö — êî âàòü îðó æèå; íî íåëü çÿ çàï ðå -
òèòü ëó÷ íè êó ïðî ãó ëè âàòü ñÿ ïî ëå ñó â ñâî áîä íîå îò
ðà áî òû âðå ìÿ, äà æå åñ ëè î÷åíü õî ÷åò ñÿ, ÷òî áû îí
íî ñà íå êà çàë èç ñâîåé ãèëü äèè, îæè äàÿ âðà æåñ êîé
àòà êè. Íà øè ïî äàí íûå æè âóò ñâîåé æèç íüþ, çà íè -
ìàþò ñÿ ñâîè ìè äå ëà ìè è, ÷òî ñà ìîå óäè âè òåëü íîå, —
ïî ëó ÷àåò ñÿ ýòî ó íèõ âïîë íå åñ òåñ òâåí íî. Êî íå÷ íî,
íå îá õî äèò ñÿ è áåç êóðüå çîâ. Ïðåä ñòàâü òå ñå áå òà -
êóþ êàð òè íó: òå òóø êà ïè ëèò çäî ðî âåí íîé ïè ëîé ãî -
ðÿ ùåå çäà íèå, ñçà äè åå ðó áèò ìå ÷îì áîëü øàÿ êðû ñà,
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à êðû ñó êî ëåò êîïüåì ãî ðîä ñêîé ñòðàæ íèê — è âñå
ýòî ðèò ìè÷ íî, ïîä ìó çû êó. Âïðî ÷åì... ïî ÷å ìó áû è
íåò? Çà òî êàê ïðèÿò íî âè äåòü áàø íþ çëî ãî ìà ãà,
âîç ëå êî òî ðîé áå ãàåò âîëê-îáî ðî òåíü, è âè ñèò àê êó -
ðàò íàÿ òàá ëè÷ êà «Îñ òî ðîæ íî, çëàÿ ñî áà êà!».

Òåì è õî ðî øî ñêà çî÷ íîå êî ðî ëåâ ñòâî, ÷òî â íåì âîç -
ìîæ íî àá ñî ëþò íî âñå. Ñêó÷ íî ïðîñ òî ñè äåòü íà òðî íå,
èçî äíÿ â äåíü íàá ëþ äàÿ çà æèç íüþ ñâîèõ ïî äàí íûõ,
èíîã äà õî ÷åò ñÿ ïðè íÿòü â íåé àê òèâ íîå ó÷àñ òèå. È òóò
ìû âñïî ìè íàåì î òîì, ÷òî â ìè ðå
ýòîì ñó ùåñ òâóåò ìà ãèÿ. È â ñà -
ìîì äå ëå, åñ ëè êîë äó íû èç
ãèëü äèè è äà æå îáû÷ íûå âîè -
íû ìî ãóò òâî ðèòü çàê ëÿòüÿ, òî
÷åì ìû õó æå? Ìà ãèÿ êî ðî ëåâ -
ñòâà Àð äà íèÿ áî ãà òà è ðàç -
íîîá ðàç íà — òóò è áîå âûå çàê -
ëè íà íèÿ, è ëå ÷å íèå, è âñå âîç -
ìîæ íàÿ çà ùè òà. Ïðèÿò íî, ñè äÿ
â áå çî ïàñ íîì óê ðû òèè, îá ðó -
øè âàòü íà âðà ãîâ ñè ëû ðàç áó -
øå âàâ øåé ñÿ ñòè õèè. Åäèí -
ñòâåí íîå, ÷òî âû çû âàåò ëåã êîå
íå äîó ìå íèå — ýòî ñòîè ìîñ òü
çàê ëÿ òèé. Çà êàæ äî ãî âû ëå ÷åí -
íî ãî áîé öà, çà êàæ äóþ ìîë -
íèþ, ñáðî øåí íóþ íà ãî ëî âû
âðà æåñ êèõ ñîë äàò, ìû ïëà òèì íå
àá ñòðàê òíóþ ìà íó, à ïîë íî âåñ íûå
çî ëî òûå ìî íå òû. È öå íû íà ìà ãèþ â êî ðî ëåâ ñòâå Àð -
äà íèÿ íè êàê íå íà çî âåøü íèç êè ìè — ïî ðîé ïðè õî äèò -
ñÿ ëî ìàòü ãî ëî âó íàä òåì, ÷òî ëó÷ øå — íà íÿòü òðåõ
íî âûõ ñîë äàò èëè ñäå ëàòü íå âè äè ìû ìè óæå èìåþ ùèõ -
ñÿ.

Ñêà çî÷ íîå êî ðî ëåâ ñòâî êàæ äûé ïðåä ñòàâ ëÿåò ñå áå
ïî-ñâîå ìó, íè êà êèõ ñòðî ãèõ ïðà âèë è îã ðà íè ÷å íèé
òóò íåò. Âñåðüåç îçà áî òèâ øèñü ñîç äà íèåì äîñ òîé íîé
ãðà ôè êè äëÿ ñâîå ãî ñîá ñòâåí íî ãî èã ðî âî ãî ïðîåê òà,
ðàç ðà áîò ÷è êè èç Cyberlore Studios ïîò ðà òè ëè íå ìà ëî
âðå ìå íè íà ñîò âî ðå íèå êî ðî ëåâ ñòâà Àð äà íèÿ. Ðå -
çóëü òàò èõ ðà áî òû ìîæ íî áû ëî áû íàç âàòü âïîë íå
äîñ òîé íûì, õî òÿ äî èäåà ëà åìó åùå äà ëå êî. Ãå íå ðà -
òîð ñëó ÷àé íûõ êàðò äîá ðî ñî âåñ òíî âû äàåò ðàç íîîá -
ðàç íûå ëàí äøàô òû, êðà ñè âûå çäà íèÿ ïîñ ëóø íî ðàç -
ðó øàþò ñÿ è ãî ðÿò, ëþ äè è ìîí ñòðû íà ëþ áîé âêóñ è
ðàç ìåð ñðà æàþò ñÿ äðóã ñ äðó ãîì, à ýôôåê òû ìà ãè ÷åñ -
êèõ çàê ëè íà íèé âîîá ùå âû ïîë íå íû íà òâåð äóþ ïÿ -
òåð êó. Åñ ëè äî áà âèòü ê ýòî ìó åùå è î÷åíü êà ÷åñ òâåí -
íóþ ìó çû êó, òî îá ùàÿ êàð òè íà ïî ëó ÷àåò ñÿ ñîâ ñåì
ïðèÿò íîé è îê ðà øåí íîé â òåï ëûå ðà äóæ íûå òî íà.

Îïûò ðà áî òû íàä ïðî äîë æå íèÿ ìè çíà ìå íè òûõ èã ðî -
âûõ ïðîåê òîâ íå ïðî øåë äëÿ Cyberlore äà ðîì, è èõ
ñîá ñòâåí íàÿ èã ðà îêà çà ëàñü íè ÷óòü íå õó æå, áî ëåå
òî ãî, îíà ïî ëó ÷è ëàñü ÎÐÈ ÃÈ ÍÀËÜ ÍÎÉ, è ýòî ñà ìîå
ãëàâ íîå. Âåñü ìà íåî áû÷ íàÿ ñèñ òå ìà «ìå íåä æìåí òà»,
ìàñ ñà ðàç ëè÷ íûõ ïîñ òðîåê è þíè òîâ, âå ëè êî ëåï íàÿ
ìó çû êà è íà ëè ÷èå ó ðàç ðà áîò ÷è êîâ ÷óâ ñòâà þìî ðà
îáåñ ïå ÷è âàþò Majesty: The Fantasy
Kingdom Sim äîñ òîé íîå ìåñ òî â ëþ áîé
êîë ëåê öèè èãð. Ñîç äà òå ëè íå áðî ñàþò
ñâîå äå òè ùå íà ïðîèç âîë ñóäü áû — íå
óñ ïå ëà èã ðà ïîÿ âèòü ñÿ íà ñâåò, êàê ñëå -

äîì çà íåé âûø ëè ñðà çó äâà ïàò ÷à, èñ ïðàâ ëÿþ ùèõ
íåç íà ÷è òåëü íûå îã ðå õè ìóëü òèï ëå éå ðà è äî áàâ ëÿþ -
ùèå òà êèå ïî ëåç íûå ìå ëî ÷è, êàê ãî ðÿ ÷èå êëà âè øè
äëÿ èç ìå íå íèÿ ñêî ðîñ òè. Îñ òàåò ñÿ òîëü êî íà äåÿòü ñÿ,
÷òî ýòîò ïðîåêò áó äåò äëÿ Cyberlore Studios íå ïîñ -
ëåä íèì, è îíè åùå ïî ðà äóþò íàñ íî âû ìè êà ÷åñ òâåí -
íû ìè ðàç ðà áîò êà ìè.

MAJESTY:THEFANTASYKINGDOMSIM ÎÁÇÎÐREVIEW

ÑÈREVIEW

053

Ñò
ðà
íà
 È

Ã
Ð

l
#

8
 (
65
)

l
Àï
ðå
ëü
 2
00
0



Ïðèñ òåã íèñü, íà âåð íîå, êðåï ÷å...
ß ñâîþ ïðå âû øó ñêî ðîñ òü.

© Âëà äè âîñ òîê ñêèé ÂÈÀ

È ÷åì áîëü øå ñòà íî âèò ñÿ îêîëü öî -
âàí íûõ, òåì ìåíü øå îñ òàåò ñÿ îê ðû -
ëåí íûõ... Íî íå áó äåì î ãðóñ òíîì. Áó -
äåì î âå ñå ëîì. Î ñâàäü áàõ. Êîã äà ëó÷ -
øèé äðóã ñïðî ñèë ìå íÿ î òîì, êàê ÿ
îò íî øóñü ê ðî ëè ñâè äå òå ëÿ, ÿ, íå çà -
äó ìû âàÿñü, îò âå òèë, ÷òî ãî ðàç äî ëó÷ -

øå, ÷åì ê ðî ëè îá âè íÿå ìî ãî. Íî ïîñ ëå òî ãî êàê âûÿñ íè -
ëîñü, ÷òî ðå÷ü èäåò î ñâè äå òåëü ñòâå íà ñâàäü áå, ìíå ñòà -
ëî ñòðàø íî. Çà ñîá ñòâåí íîå çäî ðîâüå, ïîñ êîëü êó ïî äîá -
íûå ïðàç äíåñ òâà, êàê ïðà âè ëî, õà ðàê òå ðè çóþò ñÿ ìíî ãîä -
íåâ íû ìè ìà ðà ôî íà ìè ïî áîðü áå ñ ïå ÷åíüþ. Îä íà êî äëÿ
òî ãî ÷òî áû ñ ÷èñ òîé ñî âåñ òüþ (õî òÿ îíà ó ìå íÿ è òàê ÷èñ -
òàÿ — ÿ åé íå ïîëü çóþñü) ïî ëó ÷èòü ïðà âî íà ó÷àñ òèå â ïî -
äîá íîì ñïîð òèâ íîì ìå ðîï ðèÿ òèè, íåîá õî äè ìî ðå øèòü
âîï ðîñ î ïðå çåí òàõ äëÿ âè íîâ íè êîâ òîð æåñ òâà. ×òî äà -
ðèòü íå âåñ òå, áû ëî ÿñ íî ñ ñà ìî ãî íà ÷à ëà. Êî íå÷ íî æå,

öåí íóþ êíèæ êó «Ðàç âå äå íèå êðóï íî ãî ðî ãà òî ãî ñêî òà â
äî ìàø íèõ óñ ëî âèÿõ». Ê ñëî âó ñêà çàòü, ïîñ ëå âðó ÷å íèÿ ñó -
âå íè ðà æå íèõ ìå íÿ íå äîã íàë, èáî íàø ïî äà ðîê åìó íå
äàë ðàç âèòü äîñ òà òî÷ íîé ñêî ðîñ òè. Äå ëî â òîì, ÷òî
ñêðîì íûõ çàð ïëàò áëèç êèõ äðó çåé õâà òè ëî ëèøü íà ïî -
êóï êó ÷ó äà ðîñ ñèé ñêî ãî àâ òî ìî áè ëåñ òðîå íèÿ ïîä êî äî -
âûì íàç âà íèåì ÂÀÇ-2106 è êîì ïàêò-äèñ êà ñ èã ðîé Need
For Speed: Porsche Unleashed, ïðè ÷åì ïîñ ëåä íèé ïóí êò
áûë íåîá õî äèì äëÿ òî ãî, ÷òî áû ìóæ ñâîåé æå íû çíàë, ÷òî
åìó åñ òü ê ÷å ìó ñòðå ìèòü ñÿ è íà ÷òî ñëå äóåò êî ïèòü äåíü -
ãè, ïî ëó ÷åí íûå îò ñäà ÷è ïóñ òûõ ïèâ íûõ áó òû ëîê. Ñëå äóåò
îò ìå òèòü, ÷òî åñ ëè â äàí íîì ñëó ÷àå àâ òî ìî áè ëè â ðåàëü -
íîé æèç íè è íà êîì ïàê òå ïî ìå íÿ ëèñü áû ìåñ òà ìè, òî ñ
áîëü øîé äî ëåé âå ðîÿò íîñ òè ýòà ñòàòüÿ íå áû ëà áû íà ïè -
ñà íà, à âñå, ÷òî âû ìîã ëè áû ïðî ÷åñ òü ïîä èìå íåì âà øå -
ãî ïî êîð íî ãî ñëó ãè, áû ëî áû âû áè òî íà åãî íàä ãðîá íîé
ïëè òå. Âïðî ÷åì, âñå çà êîí ÷è ëîñü õî ðî øî. Íî âîèñ ïå ÷åí -
íûé ìóæ äî ñèõ ïîð óâ ëå ÷åí íî êî ïàåò ñÿ âî âíóò ðåí íèõ
îð ãà íàõ ñâîå ãî ñòàëü íî ãî êî íÿ, ïà ðàë ëåëü íî ïû òàÿñü îñ -
òà íî âèòü ñâîé âû áîð íà îä íîé èç ìíî ãèõ ìî äå ëåé
Porsche, ïðåä ñòàâ ëåí íûõ Need For Speed: Porsche

Unleashed. È ó íå ãî óæå ïîÿ âè ëèñü íå êî òî ðûå ìûñ ëè íà
ýòîò ñ÷åò, ðàâ íî êàê è ïî ïî âî äó íî âî ãî òâî ðå íèÿ
Electronic Arts â öå ëîì, î ÷åì ïî áîëü øî ìó ñåê ðå òó áû ëî
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îëü íî òå ðÿòü äðó çåé. Ëó÷ øèå èç ëó÷ øèõ ïî êè äàþò íà øè
ðÿ äû, è èõ óæå íå âåð íóòü. Êî âàð íûå æåí ñêèå ðó÷ êè ñ
çî ëî òû ìè êî ëå÷ êà ìè íà áå çû ìÿí íûõ ïàëü öàõ öåï êî äåð -
æàò ñâî áî äî ëþ áè âûõ ìóæ ÷èí, êî òî ðûå â íå âî ëè íå æè -
âóò, à òîëü êî ðàç ìíî æàþò ñÿ.
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NEEDFORSPEED:PORSCHEUNLEASHED

Ïëàò ôîð ìà: ÐÑ, Sony Playstation
Æàíð: àâ òî ñè ìó ëÿ òîð
Èç äà òåëü: Electronic Arts
Ðàç ðà áîò ÷èê: EA Canada
Òðå áî âà íèå ê êîì ïüþ òå ðó: P-200, 32 Mb RAM, SB 16,

3D-àê ñå ëå ðà òîð
Îíëàéí: http://www.needforspeed.com

Äî íà ÷à ëà ãîí êè àâ òî ìî áèëü ìîæ íî ïîë íî öåí íî
îöå íèòü, çàã ëÿ íóâ äà æå âíóò ðü êà áè íû. Ïå ðåä òåì
êàê êó ïèòü ìà øè íó, íà íåé ìîæ íî ñî âåð øèòü ïðîá -
íûé çàåçä. Âîç ìîæ íîñ òü èçîá ðà çèòü íàñ òîÿ ùå ãî âî -
äè òå ëÿ, ïîëü çóÿñü ïî âî ðîò íè êà ìè è ñèã íà ëîì àâà -
ðèé íîé îñ òà íîâ êè. Ðàç âåò âëåí íûå òðàñ ñû: äî ôè íè -
øà ìîæ íî äîá ðàòü ñÿ íåñ êîëü êè ìè ïó òÿ ìè. Îò ëè÷ íîå
ìó çû êàëü íîå ñîï ðî âîæ äå íèå èã ðû.

Íåñ ìîò ðÿ íà íî âûé äâè æîê, íåëü çÿ ñêà çàòü, ÷òî ãðà -
ôè êà èã ðû ñèëü íî øàã íó ëà âïå ðåä. Äî âîëü íî îä -
íîîá ðàç íûé èã ðî âîé ïðî öåññ, åñ ëè íå ñ÷è òàòü ðå æè -
ìà Factory Driver — ñêà çû âàåò ñÿ ïîë íîå îò ñóò ñòâèå
ïðî äàâ öîâ ïî ëî ñà òûõ ïà ëî ÷åê (îíè æå ñîò ðóä íè êè
ÃÈÁ ÄÄ). Èñ ÷åç íî âå íèå ðå æè ìà split-screen áîëü øå
íå ïîç âî ëèò ñîñ òÿ çàòü ñÿ ñ òî âà ðè ùåì, èã ðàÿ çà îä -
íèì ìî íè òî ðîì.

Ïîñ ëå ïî áå äî íîñ íî ãî øåñ òâèÿ ïî ïëà íå òå ñå ðèà ëà
Need For Speed, Electronic Arts âû ïóñ òè ëà «óç êîñ ïå -
öèà ëè çè ðî âàí íóþ» èã ðó, ïîñ âÿ ùåí íóþ ôà íà òàì íå -
ìåö êî ãî àâ òî ìî áè ëåñ òðîå íèÿ. Íî ïîñ ëå ïåð âî ãî âîñ -
òîð ãà îò îã ðîì íî ãî êî ëè ÷åñ òâà ñòàëü íûõ êðà ñàâ öåâ
èç îä íîé êî íþø íè
òà êîå «ðàç íîîá ðà -
çèå» íà ÷è íàåò
íåñ êîëü êî óòîì -
ëÿòü. Âñå-òà êè
ìíî ãî Porshe’åé
òî æå ïëî õî.
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ðàñ ñêà çà íî ìíå. Íó à ÿ ïî äå ëþñü íå êî òî ðû ìè òàé íà ìè ñ
âà ìè. Òîëü êî, ÷óð, áîëü øå íè êî ìó íè ñëî âà...

Íåì öûÂÃÎ ÐÎ äå!
Íó, íå ìî ãóò íà øè ëþ äè æèòü â Ãåð ìà íèè. Ïðåä ñòàâ ëÿå òå,
êà êî âî ýòî — êàæ äûé äåíü, ïðî ñû ïàÿñü è ïîä õî äÿ ê îê íó,
îò ÷åò ëè âî ïî íè ìàòü: «Íåì öû â ãî ðî äå!» Ïîýòî ìó, åñ ëè
âäðóã ñî áå ðå òåñü ñî âåð øèòü ïó òå øåñ òâèå íà Ðî äè íó áà -
âàð ñêî ãî ïè âà, êîë áà ñîê è ïðî ÷èõ ìè ôè ÷åñ êèõ ïåð ñî íà -
æåé, òî î÷åíü ðå êî ìåí äóþ âàì çà ðà íåå ïîä ãî òî âèò ñÿ ê
ñòîëü îò âåò ñòâåí íî ìó ìå ðîï ðèÿ òèþ. Õî òÿ áû ñ ïî ìîùüþ
NFS: Porsche Unleashed, ïîñ êîëü êó âñå åå îáè òà òå ëè ïå ðåä -
âè ãàþò ñÿ ïî âèð òóàëü íûì òðàñ ñàì èñ êëþ ÷è òåëü íî íà íå -
ìåö êèõ àâ òî ìî áèëü ÷è êàõ òà êîé ïðåê ðàñ íî-íå äî ñÿ ãàå ìîé
ìàð êè, êàê Porsche. Íà ïåð âûõ ïî ðàõ ýòî âûã ëÿ äèò î÷åíü
çà íÿò íî, îñî áåí íî åñ ëè óã ëó áèòü ñÿ â «ýâî ëþ öèþ ïîð øåé»,
î êî òî ðîé ðå÷ü ïîé äåò íåñ êîëü êî íè æå, íî ñî âðå ìå íåì íà -
÷è íàåò íåñ êîëü êî óòîì ëÿòü. Âñå-òà êè êðî ìå ñó ïåð äî ðî ãèõ
ñòàëü íûõ êðà ñàâ öåâ èíîã äà õî ÷åò ñÿ âñòðå òèòü íà êîì ïüþ -
òåð íûõ àâ òî áà íàõ ïðîñ òûå Jeep’û Cherokee è Uzkie è íå çà -
ìûñ ëî âà òûå Mercedes-Benz 600, çíà êî ìûå ïî ðåàëü íûì
ìîñ êîâ ñêèì è óðþ ïèí ñêèì óëè öàì, à òàê æå ïî ïðîø ëûì èã -
ðàì ñå ðèà ëà Need For Speed. Âïðî ÷åì, NFS: Porsche
Unleashed ÿâ ëÿåò ñÿ óíè êàëü íûì ïðîåê òîì, çíà ÷è òåëü íî îò -
ëè ÷àþ ùèì ñÿ îò ñâîèõ ïðåä øåñ òâåí íè êîâ. È êà ñàåò ñÿ ýòî
íå òîëü êî ó÷àñ òíè êîâ îñ ëå ïè òåëü íî ãî øîó, íî è èõ âíåø -
íå ãî è ìî ðàëü íî ãî îá ëè êà, è äà æå ïî âå äå íèÿ íà äî ðî ãàõ
åâ ðî ïåé ùè íû.

ÂÏÎ ÃÎ ÍÅÇàÑÊÎ ÐÎÑ ÒÜÞ
Ïå ðåä òåì êàê äàòü ñîã ëà ñèå íà èñ ïîëü çî âà íèå èçîá ðà -
æå íèé ñâîèõ äå òèù â êîì ïüþ òåð íîé èã ðå, ðó êî âîä ñòâî

Porsche ïîò ðå áî âà ëî îò Electronic Arts ãà ðàí òèé òî ãî,
÷òî êà ÷åñ òâî âèð òóàëü íûõ àâ òî ìî áè ëåé äîë æíî ïî
êðàé íå ìå ðå íå óñ òó ïàòü êà ÷åñ òâó ìà øèí ðåàëü íûõ.
Ðå çîí íî ðàñ ñó äèâ, ÷òî â èäåà ëå ýòè ïî êà çà -
òå ëè äîë æíû ñîâ ïà äàòü, ñîç äà òå ëè çíà -
ìå íè òî ãî ñå ðèà ëà ïî áûñ òðî ìó ñâàÿ -
ëè íî âûé äâè æîê è ïðåä ñòà âè ëè
åãî íà ñóä íå ìåö êèõ òåõ íè êîâ.
Ïîñ ëå òùà òåëü íî ãî òåñ òè ðî âà -
íèÿ çà ðþì êîé ÷àÿ ñïå öèà ëèñ òû
Porsche ëþ áåç íî äà ëè ñîã ëà ñèå
íà ó÷àñ òèå â ïðîåê òå ñâîèõ æå -
ëåç íûõ ïè òîì öåâ. Â ïðèí öè ïå,
â ýòîì íåò íè ÷å ãî óäè âè òåëü íî -
ãî: «ýëåê òðîí íûå õó äîæ íè êè» íà ñà -
ìîì äå ëå ïîñ òà ðà ëèñü, ñîç äà âàÿ NFS:
Porsche Unleashed.

àÍÀÄýòÈìÂÑÅÌ—Íå ÁÎ.
ÒÎËÜ ÊÎÎÁ ëà êÎÒÐÎÍÜ...

Äâè æîê, èñ ïîëü çî âàâ øèé ñÿ â NFS: High
Stakes, ïîä âåð ãñÿ æåñ òêîé ïëàñ òè ÷åñ -
êîé îïå ðà öèè, êî òî ðóþ õè ðóð ãè èç EA
Canada ïðî âî äè ëè äà æå áåç íàð êî çà. Â
ðå çóëü òà òå ïå ðåä íà ìè ïðåä ñòàë ïðåê -
ðàñ íûé íåç íà êî ìåö: ëàä íî ñêðîåí,
ëîâ êî ñëåï ëåí — íó, ïðîñ òî âû ëè òûé ÿ
â ìî ëî äîñ òè. Ñà ìîå ïåð âîå, ÷òî áðî -
ñàåò ñÿ, ôàê òè ÷åñ êè ïðû ãàåò â ãëà çà —
ýòî âíóò ðåí íåå óá ðàí ñòâî êà áè íû.
Ïðè áîð íàÿ äîñ êà áóê âàëü íî îæè ëà, íà -
÷àâ ïîä ìè ãè âàòü âî äè òå ëÿì ðàç íîö -
âåò íû ìè ãëàç êà ìè-ëàì ïî÷ êà ìè è ïðè -
çûâ íî øå âå ëèòü ñòðåë êà ìè äàò ÷è êîâ.
Îæè âè ëèñü è âèð òóàëü íûå øî ôå ðû. Â
NFS: Porsche Unleashed îíè ñòà ëè áîë -
òàòü ãî ëî âîé â òàêò ïîä ïðû ãè âà íèÿì
àâ òî ìî áè ëÿ íà ðåä êèõ êî÷ êàõ è äà æå
ðå øè ëèñü ïî êà çàòü ñâîè ìî çî ëèñ òûå
ëàï êè, ïî ëî æèâ èõ íà øòóð âà ëû ñòàëü íûõ
êðà ñàâ öåâ.

Íà ðàâ íå ñ ãðà ôè ÷åñ êèì ÿä -
ðîì ðàç ðà áîò ÷è êè ñåðüåç -
íî äî ðà áî òà ëè è ôè çè ÷åñ -
êóþ ìî äåëü èã ðû. Áëà ãî -
äà ðÿ òî ìó, ÷òî â ñòàí
ïðîã ðàì ìèñ òîâ, ÷åé ñà -
ìûé ðàç âè òûé îð ãàí íà çû -
âàåò ñÿ ñëî âîì èç ÷å òû ðåõ
áóêâ (íåò, ýòî âîâ ñå íå òî
ìåñ òî, íà êî òî ðîì îíè ñè -

äÿò, à «ìîçã»), çà òå ñàë ñÿ áîëü øîé ñïå -
öèà ëèñò ïî ôè çè êå, ïå ðå ìå ùå íèå àâ òî -
ìî áè ëåé ïî òðàñ ñå ñòà ëî ïó ãàþ ùå ðåà -
ëèñ òè÷ íûì. Êàæ äàÿ ìà øè íà îá ëà äàåò
óíè êàëü íû ìè ÒÒÕ, íà êî òî ðûå âëèÿåò îã -
ðîì íîå êî ëè ÷åñ òâî ôàê òî ðîâ: íà ÷è íàÿ ñ
òî ãî, êà êèå òîð ìîç íûå (åñ ëè íå õâà òè ëî
äå íåã íà ñêî ðîñ òíûå) êî ëîä êè áû ëè óñ -
òà íîâ ëå íû â õî äå ïîä ãî òîâ êè ê çàåç äó, è
çà êàí ÷è âàÿ òåì, íàñ êîëü êî òâåð äûì îêà -
çàë ñÿ ôî íàð íûé ñòîëá, êî òî ðûé òàê íåê -
ñòà òè îêà çàë ñÿ íà ïó òè. Èíû ìè ñëî âà ìè,
ëþ áîå âîç äåé ñòâèå íà ïî âîç êó, îñ íà -
ùåí íóþ äâè ãà òå ëåì âíóò ðåí íå ãî ñãî ðà -
íèÿ, íåèç áåæ íî ñêà çû âàåò ñÿ íà òîì, êàê
ýòî ñðåä ñòâî ïå ðåä âè æå íèÿ ñòà íåò âåñ -
òè ñå áÿ íà òðàñ ñå. Íàï ðè ìåð, ïîñ ëå òî -
ãî, êàê âàø ïî êîð íûé ñëó ãà íà ëè õîì âè -
ðà æå ñáèë ñòîë áèê ñî çíà êîì «Ñáè âàòü
ñòîë áû íà ýòîì ó÷àñ òêå äî ðî ãè çàï ðå -

ùàåò ñÿ», âåñü îñ òàâ øèé ñÿ ïóòü ðîä íîé
Porsche 911 ðâàë ñÿ ê ïðà âîé îáî ÷è íå, çàñ òàâ ëÿÿ ñîñ ðå -
äî òî ÷èòü ñÿ íà óï ðàâ ëå íèè, ÷òî æóò êî îò âëå êà ëî îò ñî -
çåð öà íèÿ ïðåê ðàñ íî ãî çà êà òà. Äå ëî â òîì, ÷òî íå áî â
Need For Speed: Porsche Unleashed ñîç äà âà ëîñü íàñ òîÿ -
ùè ìè Õó äîæ íè êà ìè. Âå ëè ÷åñ òâåí íî ïëû âó ùèå òó÷ êè, à
âîâ ñå íå ìåä âå äè, ñóåò ëè âûå áå ëîã ðè âûå îá ëà êà çàñ -
òàâ ëÿþò çà áûòü áóê âàëü íî îáî âñåì. Âïðî ÷åì, ýòî ïîç -
âî ëÿåò ïî ëó ÷èòü äî ïîë íè òåëü íîå óäî âîëü ñòâèå îò èã -
ðû. Ñà ìîå ãëàâ íîå — íå ñìîò ðåòü íà Ñîë íöå, âåäü èç -
âåñ òíî, ÷òî íà íà øó ðîä íóþ çâåç äó íå âîî ðó æåí íûì
âçãëÿ äîì ìîæ íî âçãëÿ íóòü ëèøü äâà ðà çà â æèç íè: ïðà -
âûì ãëà çîì è ëå âûì. Âïðî ÷åì, ýòî íå òàê óæ âàæ íî.
Âåäü ÷òî ìî æåò áûòü ïðåê ðàñ íåé ñòðå ìè òåëü íî ãî ïî ëå -
òà ïî èäåàëü íîé äî ðî ãå íàâ ñòðå ÷ó âîñ õî äó? Íà âåð íîå,
òîëü êî óäà÷ íîå ïðè çåì ëå íèå. Âåäü ëå òåòü äî âîëü íî
ïðèÿò íî, óïàñ òü — âîò â ÷åì âñÿ çàã âîç äêà.

ÂÎë øåÁ ñòÂÎÍÀäÎ ÐÎÃå
Âïðî ÷åì, äà æå ñâà ëèòü ñÿ íà æåñ òêóþ çåì ëþ, ñè äÿ â êà -
áè íå êà êî ãî-íè áóäü Porsche, òî æå âåñü ìà íåï ëî õî. Â
NFS: Porsche Unleashed èã ðî êè ìî ãóò âûá ðàòü äëÿ ñâîèõ
ïî ëå òîâ ëþ áóþ èç áî ëåå ÷åì 80 ìî äå ëåé, ñîç äàí íûõ â

Ó÷àñ òèå â èã ðå àâ òî -
ìî áè ëåé åäèí ñòâåí íî ãî àâ òîï -
ðîèç âî äè òå ëÿ îáúÿñ íÿåò ñÿ ðàç -
ðà áîò ÷è êà ìè äîñ òà òî÷ íî ïðîñ -
òî. Ïî ñëî âàì îä íî ãî èç
òîï(ëåññ) ìå íåä æå ðîâ Electronic
Arts, îíè ïîñ òà âè ëè ïå ðåä ñî -
áîé öåëü âîï ëî òèòü â Need For
Speed: Porsche Unleashed ñî âåð -
øåí íî íî âóþ èã ðî âóþ ðåàëü -
íîñ òü, â êîð íå îò ëè ÷àþ ùóþ ñÿ
îò ïðå äû äó ùèõ èãð ñå ðèè. Ïðè
ýòîì ñîç äà òå ëè îä íî ãî èç ëó÷ -
øèõ àâ òî ñè ìó ëÿ òî ðîâ âûá ðà ëè
íà ðîëü ñó ïåð çâåçä àâ òî ìî áè ëè
Porsche, ñðå äè êî òî ðûõ ïðåä -
ñòàâ ëåí âåñü ìî äåëü íûé ðÿä,
ñîç äà âàå ìûé â íåä ðàõ ëå ãåí -
äàð íî ãî çà âî äè êà íà ïðî òÿ -



íå ìåö êèõ àâ òî ìî áèëü íûõ ëà áî ðà òî ðèÿõ. Ñðå äè âû ðà -
ùåí íûõ çà áîò ëè âû ìè ðó êà ìè áþð ãå ðîâ ìå òàë ëè ÷åñ êèõ
ëî øà äîê âñòðå ÷àþò ñÿ êëàñ ñè ÷åñ êèå êó ïå èç Áî ãîì çà -
áû òûõ 60-õ, áîê ñòå ðû (íå ïó òàòü ñ áîê ñå ðà ìè!). Òàê æå â
èã ðå íàø ëè ïðèþò íåñ ìåò íîå êî ëè ÷åñ òâî ñà ìûõ ðàç -
íîîá ðàç íûõ Porsche 911s, 914s, 944s, 968s, íåñ êîëü êî
ñïîð òèâ íûõ îá ðàç öîâ, à òàê æå ìî äå ëè îá ðàç -
öà 1999-2000 ãî äîâ, êî òî ðûõ åùå íåò äà æå
ó ñà ìûõ íî âûõ ðóñ ñêèõ, êî íå÷ íî, åñ ëè îíè
íå ïðèîá ðå ëè Need For Speed: Porsche
Unleashed. Çà íÿò íî, ÷òî äî òî ãî êàê âûá -
ðàòü òîò èëè èíîé àâ òî ìî áèëü, âî äè òå ëè
èìåþò âîç ìîæ íîñ òü äîñ êî íàëü íî åãî èçó -
÷èòü: ïîñ ìîò ðåòü ñî âñåõ ñòî ðîí, ïîõ ëî -
ïàòü äâåð öà ìè, áà ãàæ íè êîì è êà ïî òîì è
äà æå çàã ëÿ íóòü âíóò ðü ñà ëî íà. Êñòà òè, òå -
ïåðü èã ðîê íå ìî æåò îò êà çàòü ñÿ îò òîé èëè
èíîé êðà ñà âè öû ïîä ïðåä ëî ãîì, ÷òî öâåò
åå ñà ëî íà íå ãàð ìî íè ðóåò ñ åãî íî âû ìè
íîñ êà ìè: â íî âîé ñå ðèè àâ òîýïî ïåè ðàç ðà -
áîò ÷è êè ïîç âî ëè ëè ñ÷àñ òëè âûì porsche-
âî äè òå ëÿì ñà ìîñ òîÿ òåëü íî âû áè ðàòü îê -
ðàñ êó âíóò ðåí íå ãî óá ðàí ñòâà äå òèù íå -
ìåö êî ãî àâ òî ìî áè ëåñ òðîå íèÿ.

Âîîá ùå, íå ìåö êàÿ òå ìà ñêâî çèò íà âñåì
ïðî òÿ æå íèè NFS: Porsche Unleashed. Êàê è
àâ òî ìî áè ëè, âèð òóàëü íûå äî ðî ãè ïðîñ òî ïî ðà -
æàþò ñâîåé íå ðåàëü íîé êðà ñî òîé. Âñå ãî â èã ðå èõ íàñ -
÷è òû âàåò ñÿ 14 øòóê. Èç íèõ 9 ÿâ ëÿþò ñÿ «îò êðû òû ìè»
ìàð øðó òà ìè, à 5 — êîëü öå âû ìè òðàñ ñà ìè. Ïðè ÷åì íà
íîð ìàëü íûõ «äî ðîæ íûõ» óðîâ íÿõ ñó ùåñ òâóåò îã ðîì íîå
êî ëè ÷åñ òâî îáúåç äíûõ ïó òåé, êî òî ðûå ïîç âî ëÿþò çíà ÷è -
òåëü íî ñîê ðà òèòü ïóòü èëè, ïðè íà ëè ÷èè æå ëà íèÿ ðàñ -
ñìîò ðåòü ìåñ òíûå äîñ òîï ðè ìå ÷à òåëü íîñ òè, íàî áî ðîò
åãî óä ëè íèòü. Ê ñëî âó ñêà çàòü, â èã ðå âñå äî ðî ãè ÿâ -
ëÿþò ñÿ âû ìûø ëåí íû ìè, è âñå ñîâ ïà äå íèÿ ìè ñ ðåàëü íû -
ìè ãåîã ðà ôè ÷åñ êè ìè îáúåê òà ìè àâ òî ðû ïðî ñÿò ñ÷è òàòü
ñëó ÷àé íû ìè. Ïîýòî ìó èñ ïîëü çî âàòü NFS: Porsche
Unleashed â êà ÷åñ òâå íàã ëÿä íî ãî ïî ñî áèÿ äëÿ ïó òå øåñ -
òâèé ïî Åâ ðî ïå íå ðå êî ìåí äóåò ñÿ. Êàê óò âåð æäàþò ðàç -
ðà áîò ÷è êè, â ñâîåì òâî ðå íèè îíè õî òå ëè âîñ ñîç äàòü ñîâ -
ðå ìåí íûé îá ðàç Ñòà ðî ãî Ñâå òà, õî òÿ ëè÷ íî ÿ ïðåä ïî ÷åë
áû ïî ëþ áî âàòü ñÿ âè äîì, íàï ðè ìåð, Ìî ëî äîé Ìà ðè íû.
Íî â ëþ áîì ñëó ÷àå äè çàéí òðàññ çàñ ëó æè âàåò ñà ìûõ âû -
ñî êèõ ïîõ âàë. Ïî äî ðî ãàì NFS: Porsche Unleashed äåé -
ñòâè òåëü íî ïðèÿò íî ïó òå øåñ òâî âàòü, ãëÿ äÿ ïî ñòî ðî íàì,
èç ðåä êà áðî ñàÿ âçãëÿä íà äî ðî ãó è åùå ðå æå åãî ïîä áè -
ðàÿ.

ÈÑÍÎ ÂÀÂPORSCHE.
ÏÎ êÎéÍÀÌ

òÎëü êÎÑÍÈÒ Ñß.
Â íî âîé íåò ëåí êå îò Electronic Arts ïðå äóñ -
ìîò ðå íû òðè ðå æè ìà èã ðû: Quick Race,
Porsche Evolution è Factory Driver. Quick
Race, êàê ñïî ñîá âûÿñ íå íèÿ îò íî øå íèé ñ
ãàä êè ìè ïðî òèâ íè êà ìè, î÷åíü õî ðî øî çíà -
êîì âñåì, êòî õî òÿ áû ðàç èñ ïû òû âàë îñ -
òðóþ ïîò ðåá íîñ òü â ñêî ðîñ òè è óäîâ ëåò âî -
ðÿë åå ñ ïî ìîùüþ êà êî -
ãî-íè áóäü îò ïðûñ êà èç
ñå ìåé ñòâà Need For
Speed. Òî åñ òü ýòîò ðå -

æèì ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé ñà ìûå îáûê íî âåí íûå «ãî íÿë -
êè» ñ äå âè çîì «êòî íå óñ ïåë ïðèå õàòü ïåð âûì — òîò îò -
ñòîé è MD». Â ïðèí öè ïå, íè ÷å ãî îñî áåí íî ãî, ðàç âå ÷òî
óæàñ íî ðàñ ñòðàè âàåò îò ñóò ñòâèå ïî ëè öèè, êî òî ðàÿ
ïðåæ äå äî âîëü íî ýôôåê òíî ðàç íîîá ðà çè ëà èã ðî âîé
ïðî öåññ. Õî òÿ â ýòîì ñëó ÷àå ñî âåð øåí íî íå ïî íÿò íî, çà -

÷åì ðàç ðà áîò ÷è êè äî áà âè ëè â èã ðó âîç ìîæ íîñ -
òü âêëþ ÷àòü ïî âî ðîò íè êè, ïîñ êîëü êó îöå -
íèòü òî, ÷òî âî äè òå ëè ñòà íóò ñëå äî âàòü
ÏÄÄ, âñå ðàâ íî íèê òî íå ñìî æåò.

«Ýâî ëþ öèÿ Porsche» ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé
ãî ðàç äî áî ëåå çà íÿò íîå ðàç âëå ÷å íèå. Íà -
÷àâ àâ òî ìî áèëü íóþ æèç íü â 1948 ãî äó, èã -
ðî êè ïî ëó ÷àþò â ñâîå ðàñ ïî ðÿ æå íèå íå êî -
òî ðóþ ñóì ìó äå íåã è âîç ìîæ íîñ òü ïðèîá -
ðåñ òè êà êóþ-íè áóäü íå êîí äè öèîí íóþ ìà -
øèí êó. Ó÷àñ òâóÿ â ñîñ òÿ çà íèÿõ, âî äè òå ëè
ñìî ãóò çà ðà áî òàòü íåì íî ãî áàï ïîê, à ñëå äî -
âà òåëü íî, çíà ÷è òåëü íî îá ëåã ÷èòü æèç íü
ñâîèõ æå ëåç íûõ ïè òîì öåâ, ïî êó ïàÿ äëÿ íèõ
ëó÷ øèå êîð ìà è ïðî ÷óþ ìå ëî ÷åâ êó. Êàê èç -
âåñ òíî, òðóä ñäå ëàë èç ÷å ëî âå êà ðà áî ÷óþ
ñêî òè íó. Ïîýòî ìó, ÷òî áû êàê ìè íè ìóì îñ -
òàòü ñÿ homo sapiens’om, à êàê ìàê ñè ìóì
âîï ëî òèòü â æèç íü èç âåñ òíûé ëî çóíã: «Ìíî -
ãî äå íåã, ìà øè íà, âñå äå ëà...» — îò äåëü íûå

Ïëþø êè íû íà âåð íÿ êà ïðåä ïî÷ òóò ïðåâ ðà òèòü ñÿ
â êîë ëåê öèî íå ðîâ ðåä êèõ àâ òî ìî áè ëåé, ïðî äà âàÿ ðàç â
20 ëåò ïî îä íî ìó ýêçåì ïëÿ ðó èç ñâîèõ çà ïàñ íè êîâ, òåì
ñà ìûì îáåñ ïå ÷è âàÿ ñå áÿ âñåì íåîá õî äè ìûì. È âíå çà -
âè ñè ìîñ òè îò òî ãî, íàñ êîëü êî õî ðî øî âû îò íî ñè òåñü ê
ïî äîá íî ìó ðî äó äåÿ òåëü íîñ òè, íå âçäó ìàé òå çà íè ìàòü -
ñÿ áëà ãîò âî ðè òåëü íîñ òüþ! Âåäü «ñïà ñè áî» â ñòà êàí íå
íàëüåøü è â ïîñ òåëü íå ïî ëî æèøü...

Òðå òèé ðå æèì — Factory Driver — äàñò èã ðî êàì âîç ìîæ -
íîñ òü ïî ëó ÷èòü óäîñ òî âå ðå íèå «èñ ïû òà òå ëÿ êîð ïî ðà -
öèè Porsche». Â ðî ëè îò âàæ íî ãî òåñ òå ðà èì ïðåä ñòîèò,
íå æà ëåÿ êà çåí íûõ ìà øèí, âû ïîë íÿòü ñà ìûå óäè âè -
òåëü íûå òðþ êè, ïû òàÿñü âûÿñ íèòü, òàê ëè õî ðî øè íå -
ìåö êèå àâ òî ìî áèëü ÷è êè, êàê èõ ìà ëþþò â ðåê ëàì íûõ
áóê ëå òàõ. È Áîã çíàåò, ìî æåò áûòü èìåí íî ïîñ ëå ýòîé
èã ðû ìíî ãèå èç âèð òóàëü íûõ âî äè òå ëåé îï ðå äå ëÿò ñÿ ñ
òåì, ÷åì îíè áó äóò ïðî ôåñ ñèî íàëü íî çà íè ìàòü ñÿ â
ðåàëü íîé æèç íè.

Ðà çó ìååò ñÿ, íå çà áûò â NFS: Porsche Unleashed è ìíî ãî -
ïîëü çî âà òåëü ñêèé ðå æèì. Âïëîòü äî âîñü ìè ãîí ùè êîâ
ñìî ãóò âñòðå òèòü ñÿ íà îä íîé òðàñ ñå, ïû òàÿñü âûÿñ íèòü,

÷åé æå Porsche ïîð øî âåé âñåõ. Äëÿ ýòî ãî â èã ðå ñó ùåñ -
òâóåò âîç ìîæ íîñ òü ýêñïîð òà àâ òî ìî áè ëåé è «ëè÷ íûõ
äåë» âî äè òå ëåé èç «Porsche-ýâî ëþ öèè».

Íà êî íåö-òî äîæ äàâ øèñü âûåç äà Need For Speed:
Porsche Unleashed íà âèð òóàëü íûå òðàñ ñû è ðåàëü íûå
ïîë êè ìà ãà çè íîâ, ìîæ íî ðà äîñ òíî ðà ïîð òî âàòü î òîì,
÷òî Electronic Arts âíîâü íå ïîä âå ëà íàñ. Îá ýòîì ìîæ -
íî ñó äèòü è íà ïðè ìå ðå ìîå ãî æå íèâ øå ãî ñÿ òî âà ðè ùà,
êî òî ðûé ñ÷è òàåò ñâîé íà âî ðî ÷åí íûé Need For Speed’îâ -
ñêèé Porsche 911 2000 Turbo ãî ðàç äî áî ëåå íàñ òîÿ ùèì,
íå æå ëè ðæà âåþ ùóþ ïîä åãî îê íà ìè «øà õó». È ìî æåò
áûòü, îí ïðàâ. Âåäü ìàñ òå ðàì èç êîì ïà íèè ñ îñ ëè íîé
àá áðå âèà òó ðîé EA óäà ëîñü ñîç äàòü íàñ òîÿ ùóþ Âñå ëåí -
íóþ ñêî ðîñ òè. Ïðàâ äà, ñ îä íîé îãî âîð êîé: íå ìåö êîé
ñêî ðîñ òè èì. Porsche.
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ÎÁÇÎÐREVIEW NEEDFORSPEED:PORSCHEUNLEASHED

ñÈREVIEW

Âåð ñèè Need
For Speed: Porsche
Unleashed äëÿ PC è Sony
Playstation ÿâ ëÿþò ñÿ íå -
çà âè ñè ìû ìè ðàç ðà áîò -
êà ìè, íàä êî òî ðû ìè òðó -
äè ëèñü îò äåëü íûå êî -
ìàí äû. Òà êîé ïîä õîä ê
ñâîèì ïðîåê òàì
Electronic Arts îñó ùåñ -
òâëÿåò åùå ñî âðå ìåí
òðåòüåé ñå ðèè Need For
Speed. Ñîç äà òå ëè èã ðû
îáúÿñ íÿþò òà êóþ ïî çè -
öèþ îã ðîì íîé ðàç íè öåé
ìåæ äó òåõ íî ëî ãèÿ ìè è
ðûí êà ìè êîì ïüþ òå ðîâ è
ïðèñ òà âîê.





Êàæ äàÿ íî âàÿ ïðèñ òàâ êà ïðàê òè ÷åñ êè îò ðîæ äå íèÿ ïî ëó -
÷àåò öå ëûé ïà êåò âèð òóàëü íûõ äðàê. Áåñ ïî äîá íûé
Capcom ïðî äîë æàåò êëå ïàòü áåñ êî íå÷ íûå Street
Fighter’û, Namco äà ëà æèç íü ÷åò âåð òî ìó Tekken’ó òå ïåðü
óæå íà ñà ìîé ìîä íîé è ìîù íîé ïðèñ òàâ êå â ìè ðå. Äà æå
Sega çàÿ âè ëà î íî âîì (òî æå ÷åò âåð òîì) Virtua Fighter’å.
È ÷òî ñà ìîå ïî ðà çè òåëü íîå, ìû âñå òàê æå ñ íå òåð ïå íèåì
æäåì î÷å ðåä íî ãî «ïî äàð êà» îò íà øèõ ëþ áè ìûõ ðàç ðà -
áîò ÷è êîâ. Ïî êó ïàåì «íî âóþ» èã ðó, çíàÿ, ÷òî íè ÷å ãî êðî -
ìå «Ð, Ð, Ð, Ê» òàì íåò. À âåäü áîëü øèí ñòâó èç íàñ íè ÷å -
ãî áîëü øå è íå íà äî. Âè äè ìî, âñå äå ëî â òîì, ÷òî ôàé -
òèí ãè ïå ðåø ëè èç ðÿ äà õàð äêîð î âûõ èãð â ÷èñ òóþ «ðàç -
âëå êà ëîâ êó», ò.å. òî, ÷åì óáè âàþò ñâî áîä íîå âðå ìÿ. À
åñ ëè ó÷åñ òü, ÷òî ðàç ðà áîò ÷è êè òå ïåðü ñî âåð øåí ñòâóþò â
îñ íîâ íîì ãðà ôè êó, òî ìîæ íî äà æå íå èã ðàòü, à ïðîñ òî ñ

óäî âîëü ñòâèåì íàá ëþ äàòü çà èã ðîé äðó ãèõ. Èìåí íî ýòî è
ïðîè çîø ëî ñ âè íîâ íè öåé ýòîé ñòàòüè. Èã ðîé, êî òî ðóþ
ìû, êàê è ïî ëî æå íî, ñ íå òåð ïå íèåì æäà ëè, áîëü øå õî -
÷åò ñÿ ëþ áî âàòü ñÿ ñî ñòî ðî íû. À åñ ëè âû âñå æå âîçü ìå -
òå äæîé ñòèê, òî, ïî âåðü òå, ýòî íå íà äîë ãî. Èòàê, ñå ãîä -
íÿ ìû ïî ãî âî ðèì î ïîñ ëåä íåì òâî ðå íèè Tecmo — ôàé -
òèí ãå Dead or Alive 2. Êàê âèä íî èç íàç âà íèÿ, ýòî óæå
âòî ðàÿ ïî ïûò êà äàí íîé êîì ïà íèè ñîç äàòü âèð òóàëü íûå
äðà êè. Ïîýòî ìó ÿ, êàê îáû÷ íî, ïðåä ëà ãàþ îá ðà òèòü ñÿ ê
èñ òî ðèè. 

Âñå íà ÷à ëîñü â äà ëå êîì 1996 ãî äó, êîã äà êî ðî ëåì òðåõ -
ìåð íî ãî ôàé òèí ãà (äëÿ ïðîä âè íó òûõ èã ðî êîâ), áåñ ñïîð -
íî, ñ÷è òàë ñÿ Virtua Fighter 2. ×òî áû íå âûç âàòü ïðà âåä -
íûé ãíåâ ïîê ëîí íè êîâ Tekken’à, íå áó äåì óã ëóá ëÿòü ñÿ â
äîñ òîèí ñòâà ýòîé èã ðû, äà è íå î íåé ðå÷ü. Òàê âîò,
èìåí íî â ýòîì ãî äó ê âñåîá ùå ìó óäèâ ëå íèþ Tecmo (ïåð -
âîé ñðå äè òàê íà çû âàå ìûõ «third-party» êîì ïà íèé) ëè -
öåí çè ðî âà ëà ó Sega «æå ëå çî» äëÿ ðàç ðà áîò êè èãð íà èã -
ðî âûå àâ òî ìà òû. Ìåæ äó ïðî ÷åì, òó æå ñà ìóþ Model 2,
íà êî òî ðîé áûë ñîç äàí óïî ìÿ íó òûé Virtua Fighter 2. Íî
íà ýòîì, êàê âû ïî íè ìàå òå, Tecmo íå óñ ïî êîè ëàñü. Ïåð -
âîé èã ðîé, êî òî ðàÿ áû ëà ñîç äà íà íà íî âîé ìà øè íå, ñòàë
êëîí VF 2. Õî òÿ êëîí ýòî, ïî æà ëóé, ÷å ðåñ ÷óð, ïðîñ òî áû -
ëî çà ìåò íî, ÷òî ðå áÿ òà èç team ninja ïðè ñîç äà íèè ñâîå -
ãî øå äåâ ðà äî âîëü íî äîë ãî ñìîò ðå ëè íà ñå ãîâ ñêî ãî ñîá -
ðà òà. Íå îáîø ëîñü è áåç íî âîâ âå äå íèé, ïðè ÷åì äî âîëü -
íî ñåðüåç íûõ. Âî-ïåð âûõ, àðå íû áû ëè îê ðó æå íû îïàñ -
íîé çî íîé (danger zone). Åñ ëè îäèí èç áîé öîâ çàñ òó ïàë
çà îã ðà íè ÷è òåëü íóþ ëè íèþ, òî ðàç äà âàë ñÿ âçðûâ, è îí
ïîä ëå òàë íà äå ñÿ òîê ìåò ðîâ ââåðõ. Âïîë íå äîñ òîé íàÿ
àëü òåð íà òè âà ñå ãîâ ñêî ìó outring’ó. Äðó ãèì íîâ øåñ òâîì
áû ëî ââå äå íèå äî ïîë íè òåëü íîé êíîï êè-ïå ðåõ âà òà
(hold), ÷òî çíà ÷è òåëü íî ìå íÿ ëî ïðè âû÷ íóþ ñòðà òå ãèþ
áîÿ. Òå ïåðü áåç îñî áûõ ïðîá ëåì ìîæ íî áû ëî ïî âåð íóòü
àòà êó ïðî òèâ íè êà ïðî òèâ íå ãî ñà ìî ãî, à íå æäàòü, çà æàâ
áëîê, çà âåð øå íèÿ âðà æåñ êî ãî combo. Íî, ïî æà ëóé, Dead
or Alive îñ òà âè ëà ñëåä â èñ òî ðèè ôàé òèí ãà âîâ ñå íå
ýòèì. Tecmo äî áà âè ëî íå áîëü øóþ «ôèø êó» ê ôè çè ÷åñ -
êîé ìî äå ëè áîé öîâ, ðå øèâ òåì ñà ìûì âîï ðîñ äî ïîë íè -
òåëü íî ãî ïðèâ ëå ÷å íèÿ âíè ìà íèÿ ê ñâîå ìó íî âî ìó ïðî -
äóê òó. Ãðóäü ó æåí ñêèõ ïåð ñî íà æåé òå ïåðü ñòà ëà ïîä ÷è -
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àê íå ïå ÷àëü íî, íî
ñêëàäûâàåòñÿ âïå÷àò-
ëåíèå, ÷òî ôàé òèí ãè óæå
ïðàê òè ÷åñ êè èç æè ëè ñå -
áÿ. Íå ñïî ðþ, ýòî ïî-
ïðåæ íå ìó èí òå ðåñ íûé è
ïðî äîë æàþ ùèé ïî ïîë -
íÿòü ñÿ íî âû ìè ïðîåê òà -
ìè æàíð, âîò òîëü êî íî -
âî ãî, äîñ òîé íî ãî íà çû -
âàòü ñÿ øà ãîì âïå ðåä ìû
äàâ íî óæå íå âè äå ëè.
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DEADORALIVE2
Ïëàò ôîð ìà: DreamCast, PlayStation 2
Æàíð: Äðàêè
Èç äà òåëü: Tecmo
Ðàç ðà áîò ÷èê: Tecmo
Îíëàéí: http://www.tecmo.co.jp/product/doa



íÿòü ñÿ çà êî íàì ãðà âè òà öèè, òî åñ òü, êàê è ïî ëî æå íî,
«êî ëû õà ëàñü» ïðè äâè æå íèè. È ïóñ òü ýòî âûã ëÿ äå ëî íå
ñîâ ñåì åñ òåñ òâåí íî, íî team ninja è èõ ïîë íîã ðó äûå êðà -
ñà âè öû ñäå ëà ëè ïðè ìåð íî òî æå, ÷òî Core è Lara Croft,
— âíåñ ëè â èã ðû íåì íî ãî ðàç íîîá ðà çèÿ è íå÷ òî, ÷òî
àìå ðè êàí öû íà çû âàþò «fun». Äðó ãè ìè ñëî âà ìè, Dead or
Alive çàñ òàâ ëÿ ëà ó÷à ùåí íî áèòü ñÿ ñåð äöà òèíýäæå ðîâ ïî
âñå ìó ìè ðó. Â 97-îì èã ðà áû ëà óñ ïåø íî ïå ðå âå äå íà íà
«äî ìàø íèé» ðû íîê. Ïðè ÷åì ñà òóð íîâ ñêèé âà ðèàíò ìà ëî
÷åì óñ òó ïàë àð êàä íî ìó. Íåì íî ãî óò ðà òèâ íà äå òà ëè çà -
öèè çàä íå ãî ïëà íà, åìó óäà ëîñü ñîõ ðà íèòü 60 êàä ðîâ â
ñå êóí äó ïëþñ äî áà âè ëàñü òà êàÿ «ôè ÷à», êàê ñåê ðåò íûå
êîñ òþ ìû ïåð ñî íà æåé. Ïîñ ëå êàæ äî ãî ïðî õîæ äå íèÿ ðå -
æè ìà arcade ñòà íî âèë ñÿ äîñ òóï íûì íî âûé êîñ òþì, ïðè -
÷åì íå êî òî ðûå æåí ñêèå áû ëè âåñü ìà îò êðî âåí íû ìè. Ê
ñî æà ëå íèþ, íà Sega Saturn èã ðà âûø ëà ëèøü â ßïî íèè,
à ó íàñ îíà ñòà ëà èç âåñ òíîé òîëü êî ïî âà ðèàí òó äëÿ Sony
PlayStation, êî òî ðûé âðÿä ëè ìîæ íî íàç âàòü áëèç êèì ê
îðè ãè íà ëó. Ïîñ òå ïåí íî ìû äîá ðà ëèñü äî âòî ðîé ÷àñ òè
èã ðû. Êàê âî äèò ñÿ, îíà ñíà ÷à ëà ïîÿ âè ëàñü â çà ëàõ èã ðî -
âûõ àâ òî ìà òîâ è îïÿòü íà ñå ãîâ ñêîì æå ëå çå. Íà ýòîò ðàç
íà ìîù íåé øåé (íà òîò ïå ðèîä âðå ìå íè) Naomi. Èã ðà
ïðåîá ðà çè ëàñü. 60fps ïå ðåø ëè â ðàç ðÿä ñòàí äàð òîâ,
ïîë íîñ òüþ òðåõ ìåð íûå àðå íû ñòà ëè ïðîñ òî îã ðîì íû ìè
è ïðèîá ðå ëè ìíî ãîó ðîâ íå âóþ ñèñ òå ìó (âïåð âûå â òðåõ -
ìåð íîì ôàé òèí ãå). Îä íîâ ðå ìåí íî íà ýêðà íå ìîã ëî ïîÿ -
âèòü ñÿ ñðà çó ÷å òû ðå ïåð ñî íà æà, ïî êà ÷åñ òâó íå óñ òó ïàâ -
øèì «ðåí äå ðåí íûì» ãðà ôè ÷åñ êèì ðà áî òàì. Ïðè ÷åì, ïî
çàÿâ ëå íèÿì âñå òîé æå team ninja, ïîñ ëå ïå ðå âî äà íà
DreamCast èã ðà ïðàê òè ÷åñ êè íå ïðîèã ðàåò â êà ÷åñ òâå. Â
îá ùåì, ñîç äà âà ëîñü âïå ÷àò ëå íèå, ÷òî ñà ìîé çðå ëèù íîé
äðà êå — íýìêîâ ñêîé Soul Calibur íå äîë ãî îñ òà ëîñü öà -
ðèòü íà ñâîåì ïüå äåñ òà ëå. 

Íà ÷è íà ëîñü âñå íåï ëî õî (äëÿ íàñ). Íå â ïðè ìåð ñâîåé
ïðåä øåñ òâåí íè öå, âïåð âûå â èñ òî ðèè èã ðî âîé èí äóñ òðèè
èã ðà îò ÿïîí ñêî ãî ðàç ðà áîò ÷è êà âûø ëà íà àìå ðè êàí ñêîì
ðûí êå, âîîá ùå ìè íóÿ ñòðà íó âîñ õî äÿ ùå ãî ñîë íöà. Âîç -
ìîæ íî, ýòî ñâÿ çà íî ñ ïëà íè ðóå ìûì íà íà ÷à ëî àï ðå ëÿ åå
âû õî äîì íà Sony PlayStation 2. Òàê èëè èíà ÷å óæå â ñå ðå -
äè íå ìàð òà ìû ëè öåç ðå ëè íî âîå òâî ðå íèå team ninja. Âîò
òóò-òî è ñëó ÷è ëîñü òî, ÷å ãî íèê òî íå îæè äàë. Ìíå íèÿ â
ðå äàê öèè ñèëü íî ðàç äå ëè ëèñü, ïðè ÷åì îá ùåå âïå ÷àò ëå -
íèå áû ëî íå â ïîëü çó òåê ìîâ ñêî ãî ïðî äóê òà. Õî òÿ, âîç -
ìîæ íî, ìû íå ïðà âû, è èìåí íî òà êàÿ èã ðà íóæ íà âñåì.
Ðàñ ñìîò ðèì åå ïîä ðîá íåå. 

Íà÷ íåì ñ èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà, êî òî ðûé, ñîá ñòâåí íî ãî âî ðÿ,
ïðàê òè ÷åñ êè íå èç ìå íèë ñÿ ñî âðå ìåí ïåð âîé ÷àñ òè. Òàê ÷òî
èñ òî ðè ÷åñ êèé ýêñêóðñ áûë âîâ ñå íå ëèø íèì. Êî íå÷ íî, ïå -
ðå ìå íû âñå æå ïîÿ âè ëèñü. Êíîï êà «Hold» áû ëà çà ìå íå íà
íà «Free», äîñ ëîâ íî «ñâî áîä íàÿ», ÷òî íå äà ëå êî îò ïðàâ äû.
Òàê êàê îíà ïîç âî ëÿåò ïðè æå ëà íèè áëî êè ðî âàòü, ïå ðåõ âà -
òû âàòü óäà ðû, ïå ðå ìå ùàòü ñÿ â 3D è ò.ä. Ýòî íåñ êîëü êî íåó -

äîá íî (îñî áåí íî ïå ðå ìå ùå íèå), íî ñî âðå ìå íåì ïðè âû -
êàåøü. Ïðè ÷åì ýòè ñà ìûå ïî õîæ äå íèÿ êî ðåí íûì îá ðà çîì
îò ëè ÷àþò ñÿ îò àíà ëî ãîâ èç VF 3 èëè Soul Calibur, ãäå îíè
ñëó æè ëè â îñ íîâ íîì äëÿ óê ëî íå íèÿ îò óäà ðîâ. Â Dead or
Alive 2 òà êî ãî íåò, âû íå ñìî æå òå èç áå æàòü âðà æåñ êîé àòà -
êè, óé äÿ â áîê, çà òî ìî æå òå ïðà âèëü íî ïî çè öèî íè ðî âàòü

ñâîþ. ×òî áû ïîÿñ íèòü, ÷òî ÿ èìåþ
ââè äó, íàì ïðè äåò ñÿ âñïîì íèòü dan-
ger zone. Îíà òî æå íåñ êîëü êî âè äîèç -
ìå íè ëàñü. Âî-ïåð âûõ, â êàæ äîé áîå -
âîé àðå íå ïîÿ âè ëàñü îä íà èëè íåñ -
êîëü êî ñòåí, êó äà ìîæ íî ñ õðóñ òîì
âïå ÷à òàòü ïðî òèâ íè êà. Âî-âòî ðûõ, íå -
êî òî ðûå ïðåä ìå òû àí òó ðà æà ïî-íàñ -
òîÿ ùå ìó îïàñ íû äëÿ æèç íè. Ýòî ëè áî
ñè ëî âûå óñ òà íîâ êè, ëè áî îãî ëåí íûå
ïðî âî äà ïîä íàï ðÿ æå íèåì, ëè áî
ïðîñ òî âçðû âàþ ùèå ñÿ êîí òåé íå ðû.
Ñîîò âåò ñòâåí íî, ïà äå íèå íà òà êèå âå -
ùè íè ÷å ãî õî ðî øå ãî íå ïðè íå ñåò. Íó
è â-òðåòüèõ, ÿ óæå óïî ìè íàë î ìíî -
ãîó ðîâ íå âîé ñèñ òå ìå íå êî òî ðûõ àðåí.
Ýòî çíà ÷èò, ÷òî åñ ëè áîé èäåò, ñêà -

æåì, â ñî áî ðå (Demon’s Church), òî âû ìî æå òå ñêè íóòü ïðî -
òèâ íè êà ÷å ðåç îä íî èç ïðåê ðàñ íûõ âèò ðàæ íûõ îêîí íà ïåð -
âûé ýòàæ (âàø æå ïåð ñî íàæ ïðîñ òî ñïðûã íåò âíèç). Ïî äîá -
íûõ ïà äå íèé-ïå ðåñ êî êîâ ìî æåò áûòü äî ÷å òû ðåõ íà îä íîé
àðå íå. Òàê âîò, â Dead or Alive 2 3D èñ ïîëü çóåò ñÿ èñ êëþ ÷è -
òåëü íî ÷òî áû ñäå ëàòü ïðî òèâ íè êó îä íó èç âû øåî ïè ñàí íûõ
ïà êîñ òåé èëè ñà ìî ìó íå ñòàòü æåð òâîé. Òå ïåðü ïîä ðîá íåå
ïî ãî âî ðèì î ïå ðåõ âà òàõ. Ïîñ êîëü êó áîå âàÿ ñèñ òå ìà ïîñ -
òðîå íà â îñ íîâ íîì íà äëèí íûõ êîì áàõ èëè ñâÿç êàõ, à íå
ïîñ òàâ ëåí íûé âîâ ðå ìÿ áëîê ìî æåò î÷åíü äî ðî ãî âàì îáîé -
òèñü, òî áåç óïî ìÿ íó òî ãî ïðèå ìà ïðîñ òî íå âîç ìîæ íî èã -
ðàòü. Óäà÷ íî æå ïðî âå äåí íûé ïå ðåõ âàò ïî÷ òè âñåã äà àâ òî -
ìà òè ÷åñ êè íà ÷è íàåò êîí òðà òà êó, êî òî ðàÿ ñíè ìàåò çíà ÷è -
òåëü íîå «êî ëè ÷åñ òâî æèç íè» ó ïðî òèâ íè êà. 

Ïå ðå õî äèì ê îñ íîâ íûì ðå æè ìàì èã ðû, èõ ñåìü. Ïåð âûé íà -
çû âàåò ñÿ Story mode. Áîè â ýòîì ðå æè ìå ÷å ðå äóþò ñÿ êî ðî -
òåíü êè ìè âè äåî ðî ëè êà ìè, ïîñ ìîò ðåâ êî òî ðûå, âû ïîé ìå òå
ðîëü êàæ äî ãî èç ãå ðîåâ â îá ùåì ñþ æå òå. Äà, ýòà èã ðà
èìååò íå êèé íå çà ìûñ ëî âà òûé ñþ æå òåö, íåì íî ãî íà ïî ìè -
íàþ ùèé òåê êå íîâ ñêèé. Òîëü êî ÷åì ïèî íàò íà çû âàåò ñÿ
«Dead or Alive World Combat Championship», ðîëü âñå ëåí -
ñêî ãî çëà èñ ïîë íÿåò ëå ãåí äàð íûé ïåð ñî íàæ ÿïîí ñêîé ìè -
ôî ëî ãèè — Tengu (òà êîé êðû ëà òûé äåä ñ äëèí íûì íî ñîì è
òåì íîé êî æåé), à èñ òî ðèÿ, ïå ðå ïîë íåí íàÿ óáèé ñòâà ìè è
ïî õè ùå íèåì ëþ äåé, çàê ðó ÷è âàåò ñÿ âîê ðóã ïðîåê òà
«Epsilon» ïî ñîç äà íèþ ñó ïåð-íèí äçÿ ïðè ïî ìî ùè ìîä íîé
ñåé ÷àñ ãåí íîé èí æå íå ðèè.

Ñëå äóþ ùèé ðå æèì îáû÷ íî âñòðå ÷àåò ñÿ â ãîí êàõ — ýòî
Time Attack mode. Çäåñü âàì ïðåä ñòîèò ïðî âåñ òè âî ñåìü
áîåâ íà âðå ìÿ. Åñ ëè âû ïî êà çà ëè õî ðî øèé ðå çóëü òàò, òî
ïî ïà äàå òå â òàá ëè öó ðå êîð äîâ.

Òðå òèé ðå æèì ñõîæ ñ ïðå äû äó ùèì, íî íàì íî ãî èí òå ðåñ -
íåå. Îí íà çû âàåò ñÿ Survival mode, íî åãî îñ íîâ íàÿ öåëü
âîâ ñå íå ïî áå äèòü êàê ìîæ íî áîëü øå ïðî òèâ íè êîâ (êàê áû -
âàåò îáû÷ íî), à çà ðà áî òàòü êàê ìîæ íî áîëü øå î÷ êîâ. Ïîñ -
ëåä íèå âû ïî ëó ÷àå òå çà íå êî òî ðûå óäà ðû è ïðåä ìå òû-áî -
íó ñû, êî òî ðûå ìîæ íî âû áè âàòü èç ïðî òèâ íè êîâ. À ïîñ êîëü -
êó ýòî âñå æå Survival, òî ïîñ ëå î÷å ðåä íî ãî ïîå äèí êà æèç -
íü âà øå ãî ãå ðîÿ ïî÷ òè íå âîñ ñòà íàâ ëè âàåò ñÿ. 

×åò âåð òûé ðå æèì — Tag Battle mode. Ýòî, áåñ ñïîð íî, ñà -
ìûé çàõ âà òû âàþ ùèé âà ðèàíò èã ðû. Â ýòîì ðå æè ìå áîé
ïðîèñ õî äèò ïà ðà íà ïà ðó, êî íå÷ íî, äå ðóò ñÿ òîëü êî äâîå, íî
âû ìî æå òå ìãíî âåí íî ñìå íèòü äå ðó ùå ãî ñÿ âòî ðûì èç ïà -
ðû. Ìå íÿÿ òà êèì îá ðà çîì áîé öîâ, ìîæ íî ñòðîèòü äî âîëü -
íî äëèí íûå êîì áû, îò íè ìàþ ùèå äî 2/3 æèç íè ïðî òèâ íè êà.
Êðî ìå òî ãî, ñó ùåñ òâóþò òàê íà çû âàå ìûå tag combo, êîã äà
îáà âà øèõ ãå ðîÿ íà ÷è íàþò îä íîâ ðå ìåí íî èç áè âàòü âðà ãà.
Ñòîèò äî áà âèòü, ÷òî èã ðàòü â ýòîì ðå æè ìå ìîæ íî îä íî ìó,
âäâîåì (äðóã ïðî òèâ äðó ãà èëè âìåñ òå ïðî òèâ êîì ïà) è äà -
æå â÷åò âå ðîì.
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Ñëå äóþ ùèå äâà ðå æè ìà ðàñ ñ÷è òà íû â
îñ íîâ íîì íà èã ðó âäâîåì. Ýòî íå ïîñ -
ðåä ñòâåí íî Versus mode è Team Battle
mode. Â ïîñ ëåä íåì âû ìî æå òå íà áè ðàòü
â êî ìàí äó äî ïÿ òè ãå ðîåâ, êî òî ðûå â ïî -
ðÿä êå âû áî ðà áó äóò ïîÿâ ëÿòü ñÿ íà
ýêðà íå.

Ïîñ ëåä íèé ðå æèì, èëè Sparring
mode, ÿâ ëÿåò ñÿ íè ÷åì èíûì, êàê òðå íè ðîâ êîé. Îí
îá ëà äàåò ñî ëèä íûì êî ëè ÷åñ òâîì ðàç ëè÷ íûõ íàñ -
òðîåê, íî ñòðà äàåò îä íèì íå äîñ òàò êîì — â íåì íåò
ñïèñ êà âîç ìîæ íûõ óäà ðîâ è áðîñ êîâ. Îñ òàåò ñÿ äî áà -
âèòü ëèøü òî, ÷òî òîëü êî â Versus mode âû ìî æå òå
âûá ðàòü àðå íó. Áîè â îñ òàëü íûõ ðå æè ìàõ ïðî õî äÿò
íà ñëó ÷àé íûõ àðå íàõ, à Survival, Tag Battle è Team
Battle mode âîîá ùå ïðî õî äÿò íà îä íîé è òîé æå àðå -
íå (ñà ìîé ìà ëåíü êîé). Î÷åíü äî ñàä íûé íå äîñ òà òîê,
íî ïî íÿò íûé íå äîñ òà òîê.

Íåì íî ãî î ïåð ñî íà æàõ. Dead or Alive 2 ñîõ ðà íè ëà èõ
îðè ãè íàëü íûé íà áîð ñ íå áîëü øè ìè èç ìå íå íèÿ ìè.
Bayman áûë çà ìå íåí íà Leon’à, êî òî ðûé «ïå ðå íÿë» ó
ïåð âî ãî ïðàê òè ÷åñ êè âñå óäà ðû è êîì áû. Ñìå íèë ñÿ
ôè íàëü íûé áîññ, ìåñ òî Raidou çà íÿë íå ìå íåå ìî ãó -
÷èé Tengu. Ïîÿ âè ëàñü íî âàÿ (ïÿ òàÿ) êðà ñà âè öà —
ôðàí öóç ñêàÿ îïåð íàÿ ïå âè öà, âëà äåþ ùàÿ êóíã-ôó
Helena. Îñ òàþò ñÿ òðè ïðåä ñòà âè òå ëÿ Êè òàÿ, òðîå èç
Àìå ðè êè è ÷åò âå ðî èç ßïî íèè. Âñå ãî 12 áîé öîâ, ïðè -
÷åì ïîñ ëåä íèå ÷åò âå ðî ÿâ ëÿþò ñÿ ìàñ òå ðà ìè íèí äçþ -
öó, âè äè ìî íå äà ðîì ðàç ðà áîò ÷è êè èìåþò ãðîì êîå
èìÿ «Team Ninja». Íî, êî íå÷ íî, îñ íîâ íîé ñîñ òàâ —

ýòî ïÿòü äëèí íî íî ãèõ êðà ñà âèö ñ ïûø íû ìè ôîð ìà ìè
(Lara Croft óäà âè ëàñü áû îò çà âèñ òè). È êàê ñêà çàë
îäèí ÷å ëî âåê â ðå äàê öèè: «Âîîá ùå, êà êîé ñìûñë, èã -
ðàÿ â Dead or Alive, âû áè ðàòü ìó æè êîâ». 

Îò ïûø íûõ ôîðì ïå ðåé äåì ê ãðà ôè êå, êàê ñà ìîé ïðî -
ðà áî òàí íîé ÷àñ òè èã ðû. Çäåñü âñå ñäå ëà íî íà ñà ìîì
âû ñî êîì óðîâ íå, è ýòî òðóä íî ïå ðå äàòü ñëî âà ìè.
Äâè æîê ïðîñ òî îò ëè÷ íûé, òîð ìî çîâ íåò âîîá ùå, ïî -
ðîé òû äà æå íå çà ìå ÷àåøü ïå ðå õî äà îò ðî ëè êà ê áèò -
âå. Ïîñ ëå Soul Calibur ìû óæå íå óäèâ ëÿåì ñÿ êà ÷åñ òâó
èñ ïîë íå íèÿ ìî äå ëåé ïåð ñî íà æåé, íî òðåõ ìåð íûå ìè -
ðû, ãäå èì ïðè õî äèò ñÿ ñðà æàòü ñÿ, ïðîñ òî ïî ðà æàþò.
Èìåí íî ìè ðû, îã ðîì íûå, ÿð êèå, äî íåëü çÿ äå òà ëè çè -
ðî âàí íûå, ïî÷ òè æè âûå. Ëþ áîé èç 12-òè ïðåä ñòàâ -
ëåí íûõ ëåã êî ìîã áû ñîé òè çà óðî âåíü ê êà êîé-íè áóäü
ïëàò ôîð ìåí íîé àð êàä êå. ×å ãî òîëü êî ñòîèò íî÷ íàÿ
äî ëè íà ñ ìè ðèà äà ìè ñâåò ëÿ÷ êîâ è ïðîç ðà÷ íûì
ðó÷üåì, à âåäü åñ òü åùå îïå ðà, çà ìîê, ñî áîð, è êàæ -
äûì ìîæ íî ëþ áî âàòü ñÿ ÷à ñà ìè (ïðÿ ìî õîòü äå ëàé
RPG). 

Íà ñëî âàõ âîîá ùå ïî ëó ÷àåò ñÿ, ÷òî ó Tecmo ïî ëó ÷èë -
ñÿ ïðîñ òî øå äåâð, à êàê íà äå ëå? Èã ðîé õî ðî øî ëþ -

áî âàòü ñÿ ñî ñòî ðî íû,
íî âîò èã ðàòü â íåå... Îäèí èã ðîê, ïðîé äÿ èã ðó çà
âñåõ ïåð ñî íà æåé (÷òî íå ñëîæ íî) è óñ òà íî âèâ ðå êîðä
â Survival, âðÿä ëè âíîâü âîçü ìåò ñÿ çà äæîé ñòèê. Â èã -
ðå íåò íè êà êèõ ñêðû òûõ îï öèé, êà íóë â íå áû òèå êîñ -
òþì íûé ìàñ êà ðàä, çàñ òàâ ëÿâ øèé íàñ âíîâü èã ðàòü â
ïåð âîé Dead or Alive. Äà æå èã ðà âäâîåì íå ìî æåò
ïðè íåñ òè äîë æíî ãî óäî âîëü ñòâèÿ. Âñå ïîð òÿò íåñ êîí -
÷àå ìûå êîì áû. Åñ ëè âàø ãå ðîé ñòîèò íà çåì ëå, òî âû
ñïî ñîá íû îáî ðî íÿòü ñÿ. Íî åñ ëè åãî ñîáüþò ñ íîã, òî
â òà êîì «ïîä âå øåí íîì» ïî ëî æå íèè îí ìî æåò íà õî -
äèòü ñÿ äî ñà ìîé ñìåð òè, à âû íè ÷å ãî íå ñìî æå òå ñäå -
ëàòü. Òà êî ãî â õî ðî øèõ äðà êàõ áûòü íå äîë æíî!

Îä íèì ñëî âîì, Tecmo âíîâü ïî ïû òà ëàñü ñäå ëàòü ñâîé
VF, íî äî áà âèâ çðå ëèù íîñ òè è íåì íî ãî óï ðîñ òèâ åãî,
ñ ÷åì è ïå ðå áîð ùè ëà. À âîç âðà ùàÿñü ê âîï ðî ñó î çàñ -
òîå â æàí ðå — ïî äîæ äåì Virtua Fighter 4, îí ðàñ ñòà -
âèò âñå òî÷ êè íàä «i».
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Âå ëè êî ëåï íûé ãðà ôè ÷åñ êèé äâè æîê, îã ðîì íûå ìíî -
ãîÿ ðóñ íûå àðå íû, ïðèâ ëå êà òåëü íûå ïåð ñî íà æè, èí -
òå ðåñ íàÿ çà äóì êà ñ ïå ðåõ âà òà ìè. Êà ÷åñ òâåí íî ñðà -
áî òàí íûé Tag ðå æèì, âñå æå ñïî ñîá íûé íà íå êî òî -
ðîå âðå ìÿ óâ ëå÷ü âàñ è âà øèõ äðó çåé.

Íå ñîâ ñåì óäîá íîå, íå èí òóè òèâ íîå óï ðàâ ëå íèå,
ïëî õî ïðî äó ìàí íàÿ êîì áî-ñèñ òå ìà, îò ñóò ñòâèå ñêðû -
òûõ îï öèé.

Êðà ñè âàÿ, êà ÷åñ òâåí íàÿ èã ðà, íåì íî ãî íå äî ðà áî òàí -
íàÿ, ÷òî áû ñòàòü
Virtua Fighter’îì, è
äî âîëü íî ñëîæ -
íàÿ, ÷òî áû ñòàòü
Soul Calibur’îì.
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Ïðè áëè æàé øåì ðàñ ñìîò ðå íèè ñåé Pack è
âïðÿìü îêà çû âàåò ñÿ Bonus. Ýòî øè êàð -
íûé ïî äà ðîê êàê äëÿ ëþ äåé, ïðè øåä øèõ
â Unrealüíûé ìèð ñðàâ íè òåëü íî íå äàâ íî,
òàê è äëÿ ñòà ðûõ Unrealåðîâ-âå òå ðà íîâ.
Ñêëà äû âàåò ñÿ âïå ÷àò ëå íèå, ÷òî îñ íîâ íàÿ
çà äà ÷à BonusPack-à ñîñ òîÿ ëà â òîì, ÷òî áû
âûç âàòü íîñ òàëü ãè ÷åñ êèå ÷óâ ñòâà ïî ñòà -
ðî ìó äîá ðî ìó U, ïðè ëèâ íåæ íîñ òè ê ýòîé
âå ëè êîé èã ðå, à ðàâ íî è ê åå ñîâ ðå ìåí íîé
ìóëü òèï ëå éåð íîé âåð ñèè.

BonusPack ñî äåð æèò â ñå áå òðè íî âûõ
ñêè íà, 11 íî âûõ óðîâ íåé (7 äëÿ
DeathMatch è 4 äëÿ CTF) è 6 íî âûõ ïðåä -
ìå òîâ èí âåí òà ðÿ, èìå íóå ìûõ Ðå ëèê òà ìè
(Relics).

Íî âûå DeathMatch-óðîâ íè äå ëÿò ñÿ íà äâå ïî÷ òè ðàâ íûõ ãðóï -
ïû: ñîá ñòâåí íî íî âûå óðîâ íè è ðå ìåé êè óðîâ íåé ïåð âî ãî
Unreal-à.

Ïåð âóþ ãðóï ïó ñîñ òàâ ëÿþò òðè èã ðî âûõ àðå íû: Dm-Agony, Dm-
ArcaneTemple è DM-Malevolence. 

Dm-Agony ïðîèç âî äèò ñà ìîå áëà ãîï ðèÿò íîå âïå ÷àò ëå íèå.
Äëèí íûå ïðîñ òîð íûå êî ðè äî ðû, äâà ýòà æà, ñîîá ùå íèå ìåæ äó
êî òî ðû ìè îñó ùåñ òâëÿåò ñÿ ïðè ïî ìî ùè øè ðî êèõ ëåñ òíèö, äëèí -
íûõ ïàí äó ñîâ è åäèí ñòâåí íî ãî ëèô òà. Òè ïè÷ íûé ñíàé ïåð ñêî-
ïó ëå ìåò íûé óðî âåíü. Îêà çû âàåò ñÿ, òå ïåðü ýòî ïðè íÿ òî íà çû -
âàòü ñëî âîì «áà ëàíñ». ×òî æ, áó äåì çíàòü. À âîîá ùå-òî ïðå -
äóï ðåæ äàòü íà äî. Âïðî ÷åì, ëè÷ íî ìíå ïî äîá íûé «áà ëàíñ» ïî
äó øå.

Áó äó ÷è äóýëü íûì óðîâ íåì, Dm-Malveolence ñïî ñî áåí âìåñ òå ñ
òåì äåð æàòü êî ëè ÷åñ òâî èã ðî êîâ, ñó ùåñ òâåí íî áîëü øåå äâóõ.
Äàí íûé óðî âåíü «ñáà ëàí ñè ðî âàí» â òîì æå ñìûñ ëå, ÷òî è óðî -
âåíü ïðå äû äó ùèé. Ñîá ñòâåí íî, Dm-Agony è Dm-Malveolence
î÷åíü ïî õî æè äà æå âíåø íå. Îò ëè÷ íûå èã ðî âûå óðîâ íè, íà êî -
òî ðûõ ïðèÿò íî íà õî äèòü ñÿ.

À âîò Dm-ArcaneTemple — ýòî óæå íå÷ òî èíîå. Âñÿ êèé ðàç, êîã -
äà ÿ îêà çû âàþñü â ýòîì ñòðàí íîì ìåñ òå, ìîé ìîçã ñâåð ëèò îä -
íà è òà æå ìûñ ëü: «Çà ÷åì?». Ïà ðî÷ êà ïàëü ì, âî äîåì ñî ñïðÿ -
òàí íîé íà äíå ïóø êîé, ñî÷ íî ðàñ ïè ñàí íûå ñòå íû. Çà ÷åì âñå

ýòî? Òè ïè÷ íåé øèé ñèí ãë-óðî âåíü, íå âå äî ìî êàê çà òå ñàâ øèé ñÿ
â DeathMatch. Ñà ìî ñî áîé, Dm-ArcaneTemple íå òîëü êî íåèñ òî -
âî êðà ñèâ, íî è âïîë íå èã ðà áå ëåí. Èã ðàòü íà ýòîì óðîâ íå, ñëà -
âà Áî ãó, ìîæ íî. Òîëü êî çà ÷åì?

Âòî ðàÿ ãðóï ïà DeathMatch-óðîâ íåé îá ðà çî âà íà ñòà ðû ìè
Unreal-îâ ñêè ìè óðîâ íÿ ìè, ïîä âåð ãíóâ øè ìè ñÿ ðàç ëè÷ íûì èç ìå -
íå íèÿì è èñ ïðàâ ëå íèÿì. Óðîâ íè ýòè ñóòü DM-Cybrosis][, DM-
HealPod][, DM-Mojo][ è DM-Shrapnel][.

Ïî ìè ìî ñâîèõ áå çóñ ëîâ íûõ èã ðî âûõ äîñ òîèí ñòâ, «íî âûå ñòà -
ðûå» óðîâ íè ïðè ìå ÷à òåëü íû åùå è òåì, ÷òî äå ìîí ñòðè ðóþò
íàì íå êî òî ðûå èí òå ðåñ íûå ÑÏÎ ÑÎ ÁÛ ÁÀ ËÀÍ ÑÈ ÐÎÂ ÊÈ
DeathMatch-àðåí. 

Ïåð âûé ìå òîä ñîñ òîèò â îáåñ ïå ÷å íèè áîëü øåé, íå æå ëè ðà íåå,
ñâî áî äû ïå ðå ìå ùå íèé. Íåñ êîëü êî íî âûõ ïðî õî äîâ, ïà ðî÷ êà
íî âûõ ëèô òîâ — è äå ëî ñäå ëà íî. 

Âòî ðîé ñïî ñîá çàê ëþ ÷àåò ñÿ â ïðîñ òðàí ñòâåí íîì ðàç íå ñå íèè
îðó æèÿ è ñîîò âåò ñòâóþ ùåé ýòî ìó îðó æèþ àìó íè öèè. Íà íî âî -
ðîæ äåí íîì Dm-Malveolence (ïðè âñåé åãî «ïó ëå ìåò íîñ òè») âû,
ê ïðè ìå ðó, ïðàê òè ÷åñ êè íèã äå íå âñòðå òè òå ïàò ðî íîâ, ëå æà ùèõ
â ïà ðå ìåò ðîâ îò ïðè ëà ãàþ ùåé ñÿ ê íèì ïóø êè. Çà àìó íè öèåé
íà äî èä òè. Èã ðîê, òà êèì îá ðà çîì, âû íóæ äåí ñî âåð øàòü ïî
óðîâ íþ ïîñ òîÿí íûå ïå ðå ìå ùå íèÿ, ÷òî ïðå äîò âðà ùàåò êåì ïåð -
ñòâî è îò ëè÷ íî áà ëàí ñè ðóåò èã ðó.

Ñëå äóåò îò ìå òèòü, ÷òî ïîñ ëåä íèé ñïî ñîá áà ëàí ñè ðîâ êè (âêó ïå
ñ ñîîò âåò ñòâóþ ùåé ïðîá ëå ìîé) èã ðå ïîä íàç âà íèåì Quake 3
Arena íå èç âåñ òåí â ïðèí öè ïå. Òî, ÷òî áà ëàíñ óðîâ íåé è òðå -
òèé Quake — äâå âå ùè íå ñîâ ìåñ òíû, åñ òü ôàêò îá ùåèç âåñ -
òíûé. Èç-çà ïÿ òè ñå êóí äíî ãî ðåñ ïàó íà îðó æèÿ êåì ïåð â òðåòüåì
Q âñåã äà èìååò ÍÅÎÃ ÐÀ ÍÈ ×ÅÍ ÍÛÉ çà ïàñ àìó íè öèè. Çà ÷åì êó -
äà-òî õî äèòü è ÷å ãî-òî èñ êàòü, ïîä âåð ãàÿ ñâîþ æèç íü îïàñ íîñ -
òè? Âñòàë íà RocketLuncher, íà æàë íà ñïóñ êî âîé êðþ ÷îê è äåð -
æè åãî ñïî êîé íî äî ñà ìî ãî êîí öà èã ðû!

Âñÿ ÷åò âåð êà íî âûõ CTF-óðîâ íåé âû ïîë íå íà â êîí äî âîì èí äóñ -
òðèàëü íîì ñòè ëå, ÷òî, âïðî ÷åì, íå ëè øàåò èõ íè èã ðà áåëü íîñ -
òè, íè ôèð ìåí íî ãî UT-øíî ãî ýñòå òèç ìà.  

Óðî âåíü CTF-Cybrosis][ ñäå ëàí èç âñå òî ãî æå Cybrosis-à (òî÷ -
íåå, èç åãî îá íîâ ëåí íîé âåð ñèè) ïîñ ðåä ñòâîì ïðè ìå íå íèÿ îïå -
ðà öèè îñå âîé ñèì ìåò ðèè. 

Îñ òàëü íûå CTF-àðå íû ïðè ìå ÷à òåëü íû, ïðåæ äå âñå ãî, òåì, ÷òî
ñïî ñîá íû íåñ òè â ñâîèõ íåä ðàõ äî 16 èã ðî êîâ îä íîâ ðå ìåí íî.
Óðîâ íè CTF-Darji16, CTF-Hydro16 è CTF-Noxion16 î÷åíü ïî õî æè
ìåæ äó ñî áîé êàê âíåø íå, òàê è ïî ðà áî òàþ ùåé íà íèõ òàê òè êå.
Äëÿ êîí òðî ëÿ ñðåä íåé ÷àñ òè óðîâ íÿ èäåàëü íû ïó ëå ìåò è ñíàé -
ïåð êà; äëÿ çà ùè òû ñâîå ãî ôëà ãà è çàõ âà òà ÷ó æî ãî ìî æåò ñîé -
òè è ÷òî-íè áóäü ïîï ðî ùå. Âïðî ÷åì, ïîâ òî ðÿþñü, ïðî òèâ ÒÀ ÊÎ -
ÃÎ íà ðó øå íèÿ áà ëàí ñà ëè÷ íî ÿ íè ÷å ãî íå èìåþ ïðî òèâ.

BonusPack ñêðû âàåò â ñå áå îäèí ñåê ðåò íûé Domination-óðî -
âåíü. ×òî áû âûç âàòü åãî ê æèç íè, âàì äîñ òà òî÷ íî
ñêî ïè ðî âàòü ôàéë Dm-Cybrosis][.unr, ÷òî íà õî -
äèò ñÿ â êà òà ëî ãå UnrealTournament\Maps, â
ôàéë DOM-Cybrosis][.unr òî ãî æå êà òà ëî ãà. Ëþ -
áîâü Epic Games ê Cybrosis-ó âîèñ òè íó áåç ìåð íà.

Ñà ìîé ñïîð íîé ñîñ òàâ íîé ÷àñ òüþ BonusPack-à
ÿâ ëÿåò ñÿ ãðóï ïà èç 6 âîë øåá íûõ ïðåä ìå òîâ ïîä
îá ùèì íàç âà íèåì Ðå ëèê òû. Ïîñ ëå óñ òà íîâ êè
BonusPack-à ðå ëèê òû ïðåä ñòàþò â âè äå íî âûõ
ìó òà òî ðîâ è ìî ãóò áûòü èñ ïîëü çî âà íû â ëþ áîì
ðå æè ìå èã ðû. 

Relic of Strength, èëè Ñè ëà, äåé ñòâóåò íà ïî äî áèå
Damage Amplifier-à, óä âàè âàÿ ïî ðà æàþ ùóþ ìîùü
îðó æèÿ. 

Relic of Regeneration, èëè Ðå ãå íå ðà öèÿ, äî áàâ ëÿåò
ñâîå ìó 

õî çÿè íó ïî 10 ïðî öåí òîâ çäî ðîâüÿ êàæ äûå äâå ñå -
êóí äû. Îç äî ðîâ ëå íèå ïðåê ðà ùàåò ñÿ ïî äîñ òè æå -
íèþ êî ëè ÷åñ òâîì çäî ðîâüÿ 150 ïðî öåí òîâ.

Relic of Defense, èëè Çà ùè òà, ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé
íå ðàñ õî äóå ìóþ áðî íþ, óìåíü øàþ ùóþ ïîâ ðåæ äå -
íèÿ âäâîå. 

Relic of Speed, èëè Ñêî ðîñ òü, óâå ëè ÷è âàåò ñêî ðîñ òü è óñ êî ðå íèå
ñâîå ãî õî çÿè íà íà 30 ïðî öåí òîâ; ïðè ýòîì âå ëè ÷è íà AirControl
âîç ðàñ òàåò äî 65.

Relic of Redemption, èëè Èñ êóï ëå íèå, ÿâ ëÿåò ñÿ, ïî æà ëóé, èç
âñåõ øåñ òè Ðå ëèêò íàè áî ëåå ïîä ëîé. Ïðå äàâ õî çÿè íà ñå ãî
ïðåä ìå òà ñìåð òè, âû ñ óäèâ ëå íèåì îá íà ðó æè âàå òå, ÷òî ôðàã
âàì íå ïëþ ñóåò ñÿ; ïðè ýòîì âàø ïðî òèâ íèê ïå ðå íî ñèò ñÿ â
ïðîèç âîëü íîå ìåñ òî óðîâ íÿ ñî 100 ïðî öåí òà ìè çäî ðîâüÿ è ñî
âñåì èìåþ ùèì ñÿ ó íå ãî îðó æèåì.

Ïîñ ëåä íåé ðå ëèê òîé ÿâ ëÿåò ñÿ Relic of Vengeance, èëè Âîç ìåç -
äèå. Ñìåð òü èã ðî êà, èìåþ ùå ãî ïðè ñå áå ýòî ÷ó äî, ñîï ðî âîæ -
äàåò ñÿ ïîÿâ ëå íèåì íàä ìåñ òîì ãè áå ëè ÷å ðå ïà, êî òî ðûé è âçðû -
âàåò ñÿ ÷å ðåç ïîë òî ðû ñå êóí äû ñ ÷ó äî âèù íîé ñè ëîé, óíè÷ òî æàÿ
âñ¸ æè âîå â ðà äèó ñå íåñ êîëü êèõ äå ñÿò êîâ ìåò ðîâ.

Ñà ìî ñî áîé, èã ðîê ìî æåò âëà äåòü ëèøü îä íîé Ðå ëèê òîé. ×òî áû
èìåòü âîç ìîæ íîñ òü ñáðà ñû âàòü èìåþ ùóþ ñÿ ó âàñ Ðå ëèê òó,
íåîá õî äè ìî ïðèñ âîèòü êà êîé-íè áóäü êíîï êå êëà âèà òó ðû ñîîò -
âåò ñòâóþ ùåå äåé ñòâèå. Ïî ëî æèì, ýòî êëà âè øà Ctrl. Íà áå ðè òå
íà êîí ñî ëè Ctrl=mutate TossRelic (îá ðà òè òå âíè ìà íèå íà ðå ãèñ -
òð áóêâ!) è íàæ ìè òå Enter èëè æå ïðîñ òî ïî ìåñ òè òå ýòó ñòðî êó
â âàø ôàéë User.ini.

Ðå ëèê òû îêà çû âàþò ñó ùåñ òâåí íîå âëèÿ íèå íà ãåé ìïëåé. Îðó -
æèå íà íî ñèò íåï ðè âû÷ íî áîëü øÈå èëè, íàï ðî òèâ, íåï ðè âû÷ íî
ìà ëûå ïîâ ðåæ äå íèÿ, íå êî òî ðûå èã ðî êè ïå ðå ìå ùàþò ñÿ ñ àíî -
ìàëü íî áîëü øè ìè ñêî ðîñ òÿ ìè, âðå ìÿ îò âðå ìå íè óðî âåíü ñîò -
ðÿ ñàþò ÷ó äî âèù íîé ñè ëû âçðû âû, à èíîã äà âìåñ òî çà êîí íî ãî
ôðà ãà âû ïî ëó ÷àå òå ôèã ñ ìàñ ëîì. 

Îá ùåå âïå ÷àò ëå íèå îò èã ðû ñ èñ ïîëü çî âà íèåì Ðå ëèêò ìîæ íî
âû ðà çèòü îä íîé ôðà çîé: ïîë íûé áðåä, íî áðåä çà áàâ íûé. Ðå -
ëèê òû ïî õî æè íà ðå æèì LastManStanding: ðàç âëå êàòü ñÿ â ýòî
äå ëî, áå çóñ ëîâ íî, ìîæ íî. À âîò èã ðàòü ñåðüåç íî (êëà íî âûå
âîé íû, ÷åì ïèî íà òû è ò.ï.), êî íå÷ íî æå, íåëü çÿ. Ðå ëèê òû, êàê è
LastManStanding, — ýòî øóò êà, äðó æåñ êèé ïðè êîë îò Epic
Games, è íå áî ëåå òî ãî. 

Ïîä âî äÿ èòîã ýòî ìó êðàò êî ìó îá çî ðó Unreal Tournament
BonusPack, ìîæ íî ñêà çàòü, ÷òî ïî äà ðî ÷åê ïî ëó ÷èë ñÿ íà ñëà âó.
×òî-òî â íåì íå íðà âèò ñÿ ìíå, ÷òî-òî, âîç ìîæ íî, íå ïîí ðà âèò -
ñÿ è âàì. Îä íà êî îá ùåå âïå ÷àò ëå íèå îò ïðî äóê òà ñòðî ãî ïî ëî -
æè òåëü íîå. Áå ðè òå, óñ òà íàâ ëè âàé òå è íàñ ëàæ äàé òåñü!

P.S. Âû ðà æàþ ïðèç íà òåëü íîñ òü ALF-ó, âå äó ùå ìó ñàé òà SkyTown,
çà èí ôîð ìà öèþ î «ñåê ðåò íîì» óðîâ íå DOM-Cybrosis][.
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 Ïëàò ôîð ìà: PC, RCX

Èç äà òåëü: Lego
Ãäå êó ïèòü: e@shop

Òðå áî âà íèÿ ê êîì ïüþ òå ðó: 
Pentium 166, 16 MB, Win’95/98

Â íà ÷à ëå XX âå êà ÷åø ñêèé ïè ñà òåëü Êà ðåë ×à ïåê
âïåð âûå ïðè ìå íèë òåð ìèí “ðî áîò” â ñà ìîì ÷òî íè íà
åñ òü øè ðî êîì çíà ÷å íèè. Ñëî âîì ýòèì îáîç íà ÷à ëèñü
ôàí òàñ òè ÷åñ êèå ìà øè íû, ïðåä íàç íà ÷åí íûå äëÿ âû -
ïîë íå íèÿ îò íî ñè òåëü íî ïðîñ òûõ àí òðî ïî ìîð ôíûõ
äåé ñòâèé. Çà ïî÷ òè ñîò íþ ëåò çíà ÷å íèå òåð ìè íà íåñ -
êîëü êî èç ìå íè ëîñü, è ñåé ÷àñ ìà ëî êòî óäèâ ëÿåò ñÿ,
êîã äà âè äèò â íî âîñ òÿõ ïî òå ëå âè äå íèþ î÷å ðåä íîé
ðå ïîð òàæ îá î÷å ðåä íîì ÿïîí ñêîì ÷ó äå — íî âîè çîá -
ðå òåí íàÿ ðî áîò-ñî áà÷ êà óìååò õî äèòü, ëàÿòü è âè -
ëÿòü õâîñ òîì ïðè ïðèá ëè æå íèè õî çÿè íà. Îáû âà òåëü
ðà äîñ òíî ïî òè ðàåò ðó êè, íî, óñ ëû øàâ î ñòîè ìîñ òè
“òåõ íî ëî ãè ÷åñ êî ãî ïðî ðû âà”, ïî æè ìàåò ïëå ÷à ìè è
âîç âðà ùàåò ñÿ ê ñâîèì äå ëàì. Ïîñ âÿ ùåí íûé óñ ìå -
õàåò ñÿ, ïî æè ìàåò ïëå ÷à ìè è... çà íåñ êîëü êî ÷à ñîâ
ñî áè ðàåò ðî áî òà-ñî áà÷ êó, êî òî ðóþ ìîæ íî íàó ÷èòü
äå ëàòü âñå, ÷òî òîëü êî ìîæ íî ïðè äó ìàòü. Ýòî óæå íå
ôàí òàñ òè êà. Êîì ïà íèÿ Lego âû ïóñ òè ëà óíè êàëü íûé
êîí ñòðóê òîð, â êî òî ðîì íàì íå ïðè äåò ñÿ îã ðà íè ÷è -
âàòü ñå áÿ ñáîð êîé äè êî âèí íî ãî ìå õà íèç ìà. Òå ïåðü ó
íàñ åñ òü âîç ìîæ íîñ òü çàñ òà âèòü åãî äâè ãàòü ñÿ, çà ðà -
áî òàòü, äåé ñòâî âàòü ïî îï ðå äå ëåí íîé, çà äàí íîé
ïðîã ðàì ìå. È íà ýòîò ðàç åäèí ñòâåí íûì îã ðà íè ÷å -
íèåì îêà çû âàåò ñÿ ëèøü íà øå âîîá ðà æå íèå.
Îã ðîì íàÿ êî ðîá êà. Â íåé áî ëåå ñå ìè ñîò äå òà ëåé.
Ñðå äè íèõ — ïðî öåñ ñîð, äâà ìî òî ðà, íåñ êîëü êî òàê -
òèëü íûõ ñåí ñî ðîâ, ñåí ñîð, ðåà ãè ðóþ ùèé íà ñâåò,
èí ôðàê ðàñ íûé ïå ðå äàò ÷èê... Ïëþñ áëî êè, êî ëå ñà,
øåñ òå ðåí êè... Ïðèç íàòü ñÿ, ÿ áûë ðàñ òå ðÿí, êîã äà
óâè äåë ñî äåð æè ìîå. Êàê èç âñå ãî ýòî ãî ñîá ðàòü ÷òî-
òî, ÷òî áû ïðîñ òî ìîã ëî äâè ãàòü ñÿ... Âêëþ ÷åí íîå â
íà áîð ðó êî âîä ñòâî ïðîÿñ íè ëî ìíî ãîå. È ïî ìîã ëè,
íà ñà ìîì äå ëå, íå ñòîëü êî îáúÿñ íå íèÿ íà àí ãëèé -
ñêîì ÿçû êå, ñêîëü êî ïî íÿò íûå, ãðà ìîò íî íà ðè ñî -
âàí íûå ñõå ìû ñáîð êè. ×å ðåç äå ñÿòü ìè íóò ÿ ñîá ðàë
ñâîé ïåð âûé â æèç íè êàð äàí íûé âàë. À ÷å ðåç ÷àñ
áû ëà ãî òî âà ïðîñ òåíü êàÿ ìà øèí êà, â êî òî ðîé ñà ìû -

ìè çàñ ëó æè âàþ ùè ìè âíè -
ìà íèÿ äå òà ëÿ ìè áû ëè ÷å -
òû ðå êî ëå ñà, ìî òîð è ïðî -
öåñ ñîð. ×òî òå ïåðü?
Âêëþ ÷àåì ïðî öåñ ñîð, íà -
æà òèåì îä íîé-åäèí ñòâåí -
íîé êíîï êè îò äàåì ïðîñ -
òåé øóþ êî ìàí äó, è... ìà -
øèí êà óåç æàåò âïå ðåä.
Óæå íåï ëî õî, íî ïðîã ðàì -
ìíàÿ ÷àñ òü, ñó äÿ ïî âñå -
ìó, íóæ äàåò ñÿ â äàëü íåé -
øåì øòó äè ðî âà íèè. Äëÿ
ýòèõ öå ëåé  ïðåä ïî ëà -
ãàåò ñÿ èñ ïîëü çî âàòü CD-
äèñê. Íà íåì ïî ìè ìî tuto-
rial’à óäà ëîñü îá íà ðó æèòü
RCX, ïîë íî öåí íûé ÿçûê
ïðîã ðàì ìè ðî âà íèÿ, ðàç -
ðà áî òàí íûé ñïå öèàëü íî
äëÿ Mindstorms Robotic
Invention System. Êñòà òè,
óæå ñåé ÷àñ ëþ áî ìó ïîëü -
çî âà òå ëþ Èí òåð íåò îêà -
æóò ñÿ äîñ òóï íû âû äåð æè -
âàþ ùèå êîí êó ðåí öèþ
àíà ëî ãè ýòî ãî ÿçû êà, ñîç -
äàí íûå ýíòó çèàñ òà ìè-ëþ -
áè òå ëÿ ìè. Ïî ìîå ìó
ñêðîì íî ìó ìíå íèþ, âñå
îíè íåì íî ãèì îò ëè ÷àþò ñÿ
äðóã îò äðó ãà. Â ïðèí öè -
ïå, ìîæ íî âîîá ùå îáîé -
òèñü áåç ïîä êëþ ÷å íèÿ ê
êîì ïüþ òå ðó ïðî öåñ ñî ðà. Ïîñ ëåä íèé ñíàá æåí íå -
áîëü øèì æèä êîê ðèñ òàë ëè ÷åñ êèì äèñ ïëååì è ÷å -
òûðü ìÿ êíîï êà ìè. Êî íå÷ íî, çäåñü íå îñî áåí íî ðàç -
ãó ëÿåøü ñÿ, íî çà òî âñåã äà åñ òü âîç ìîæ íîñ òü, íå
ïðè áå ãàÿ ê âñïî ìî ãà òåëü íûì ñðåä ñòâàì, áûñ òðî
ñîñ òà âèòü ïðîñ òåé øóþ ïðîã ðàì ìêó, ñîñ òîÿ ùóþ èç
íåñ êîëü êèõ êî ìàíä. Ïîâ òî ðþñü, îñ òà íàâ ëè âàòü ñÿ íà
ýòîì íå ñòîèò — ýòî ëèøü ñà ìàÿ ìà ëàÿ ÷àñ òü Robotic
Invention System.
Êàê âûÿñ íè ëîñü, íà RCX ìîæ íî äîñ òà òî÷ íî áûñ òðî
íà ïè ñàòü ïðîã ðàì ìó ëþ áî ãî äâè æå íèÿ ïî ëþ áîé
òðàåê òî ðèè äëÿ ìîå ãî ïðîñ òåö êî ãî âåç äå õî äà. Íî, â
ïðèí öè ïå, ðàñ êà òû âàþ ùåé ïî êîì íà òå ìà øèí êîé
íè êî ãî íå óäè âèøü — ïîï ðî áóåì ñäå ëàòü ÷òî-íè -
áóäü ïîñ ëîæ íåå. Òåî ðå òè ÷åñ êè íå îáÿ çà òåëü íî â êà -
÷åñ òâå îñ íîâ íî ãî ñðåä ñòâà ïå ðåä âè æå íèÿ èñ ïîëü çî -
âàòü êî ëå ñà. Íèê òî íå ìå øàåò ñäå ëàòü äëÿ ðî áî òà
íî ãè è ðàç ðà áî òàòü ñïå öèàëü íóþ ïðîã ðàì ìó õîäü -
áû. Êî íå÷ íî, ýòà çà äà ÷à íå èç ïðîñ òûõ, íî äëÿ
Robotic Invention System íè ÷å ãî íå âîç ìîæ íî ãî íåò.
ß, îä íà êî, ïðîñ òî óñî âåð øåí ñòâî âàë ñâîþ ìà øèí êó,

ñíàá äèâ åå òàê òèëü íûì ñåí ñî ðîì è
äî ïîë íè òåëü íûì ìî òî ðîì äëÿ ïî âû -
øå íèÿ ìà íåâ ðåí íîñ òè, è íà ïè ñàë
äðó ãóþ ïðîã ðàì ìó. Òå ïåðü áåñ õèò -
ðîñ òíûé ìå õà íèçì ñàì âû áè ðàë ñå áå
äî ðî ãó. Êàæ äûé ðàç, êîã äà ìà øèí êà
òû êà ëàñü ñåí ñî ðîì â ñòå íó, îíà îò êà -
òû âà ëàñü íà çàä, ïî âî ðà ÷è âà ëà âïðà -
âî íà 90 ãðà äó ñîâ è ïðî äîë æà ëà ñâîé
ïóòü. Òà êèì îá ðà çîì, îíà îïè ñà ëà
ïîë íî öåí íûé êðóã ïî êîì íà òå. Ïðèç -
íàþñü, ýòî ýôôåê òíîå çðå ëè ùå. Íà -
áîð áåç æèç íåí íûõ äå òà ëåê, ñîå äè -
íåí íûõ âîå äè íî, äå ëàë ÷òî-òî, ïóñ -
êàé  î÷åíü ïðè ìè òèâ íîå, íî âñå-òà êè
îñ ìûñ ëåí íîå. Íåñ êîëü êî óñ ëîæ íèâ
ïðîã ðàì ìêó è ñëåã êà èç ìå íèâ êîí -
ñòðóê öèþ ìà øèí êè, ÿ îò ïðà âèë åå ÷å -
ðåç öå ëóþ ïî ëî ñó ïðå ïÿò ñòâèé, ñ êî -
òî ðîé îíà áëåñ òÿ ùå ñïðà âè ëàñü.
Òå ïåðü çà ìå íèì òàê òèëü íûé ñåí ñîð íà
ñåí ñîð, ðåà ãè ðóþ ùèé íà ñâåò, ïî ëî -

æèì íà ïîë ëèñò áó ìà ãè ñ ÷åð íîé ïî ëîñ êîé
(îí, êñòà òè, âêëþ ÷åí â êîì ïëåêò) è íà ïè -
øåì íî âóþ ïðîã ðàì ìó. Äà, äåé ñòâè òåëü íî,
ìà øèí êà àê êó ðàò íî äâè ãàåò ñÿ ïî ÷åð íîé
ïî ëîñ êå. Îïÿòü-òà êè ìîæ íî “íà ðè ñî âàòü”
çíà ÷è òåëü íî áî ëåå ñëîæ íûé ìàð øðóò è
ïóñ òèòü ïî íå ìó ñâîé ìå õà íèçì — äëÿ ýòî -
ãî òðå áóåò ñÿ ëèøü ñîîò âåò ñòâóþ ùàÿ ïðîã -
ðàì ìà.
Âíî ñèòü èç ìå íå íèÿ â êîí ñòðóê öèþ ìå õà -
íèç ìà è êîð ðåê òè ðî âàòü ïðîã ðàì ìó ìîæ -
íî áåñ êî íå÷ íî äîë ãî, êàæ äûé ðàç áó äåò
ïðîèñ õî äèòü ÷òî-òî íî âîå. Ñîç äà òå ëè
Robotic In ven ti on System ïðî ðà áî òà ëè âñå
ñà ìûå íåç íà ÷è òåëü íûå ìå ëî ÷è, äà áû
óäîâ ëåò âî ðèòü ñà ìûå íå âå ðîÿò íûå æå ëà -
íèÿ ñà ìûõ ïðè äèð ÷è âûõ ïî êó ïà òå ëåé. Ñó -
ùåñ òâóåò âîç ìîæ íîñ òü ðå ãó ëè ðî âàòü ñêî -

ðîñ òü ñâîå ãî ìå õà íèç ìà, ðàç ãîí è òîð ìî æå íèå, è
íèê òî íå ìå øàåò âàì ðå ãó ëè ðî âàòü èõ â çà âè ñè ìîñ -
òè îò ðàç ëè÷ íûõ ôàê òî ðîâ, íàï ðè ìåð, òåì ïå ðà òó ðû
è ñâå òà. Îá ðàç íî âû ðà æàÿñü, ó íàñ èìååò ñÿ âîç ìîæ -
íîñ òü ñìî äå ëè ðî âàòü ïî âå äå íèå ðî áî òà ïî ñâîå ìó
âêó ñó. Ìîæ íî ñäå ëàòü øåñ òè êî ëåñ íóþ ÷å ðå ïà õó, êî -
òî ðàÿ áó äåò áîÿòü ñÿ ñâå òà è óïîë çàòü â ñà ìûå òåì -
íûå ìåñ òà. Ìîæ íî ñîá ðàòü ìà øèí êó, êî òî ðàÿ áîëü -
øå âñå ãî íà ñâå òå áó äåò ëþ áèòü “ãðåòü ñÿ” ó áà òà ðåè.
Êî íå÷ íî, íå âñå òàê ïðîñ òî, êàê ìî æåò ïî êà çàòü ñÿ
ïîñ ëå òî ãî, êàê ðî áîò îïè øåò ñâîé ïåð âûé êðóã ïî
êîì íà òå, íî íå âñå òàê ñëîæ íî, êàê êà æåò ñÿ, êîã äà â
ïåð âûé ðàç îò êðû âàåøü êî ðîá êó. 
Âîç ìî æåí òà êîé âà ðèàíò, ÷òî ðà íî èëè ïîç äíî ñå ìè
ñî òåí äå òà ëåé âàì ïå ðåñ òà íåò õâà òàòü, ïîò ðå áóþò -
ñÿ äî ïîë íè òåëü íûå ìî òî ðû, ñåí ñî ðû, à, âîç ìîæ íî,
è äî ïîë íè òåëü íûé ïðî öåñ ñîð. Â ýòîì ñëó ÷àå ðå êî -
ìåí äóþ îá ðà òèòü âíè ìà íèå íà äî ïîë íè òåëü íûå
ðàñ øè ðå íèÿ, ñîç äàí íûå Lego. Îò äåëü íî ãî óïî ìè íà -
íèÿ çàñ ëó æè âàþò RoboSports, Extreme Creatures,
Robotics Discovery Set, Droid Developer Kit, à òàê æå
íå äàâ íî ïîÿ âèâ øèé ñÿ â ïðî äà æå Exploration Mars.
Ñó äÿ ïî âñå ìó, êîì ïà íèÿ íå íà ìå ðå íà îñ òà íàâ ëè -
âàòü ñÿ â áëè æàé øåì áó äó ùåì.
Âîîá ùå ãî âî ðÿ, äî ïîë íè òåëü íûå äå òà ëè, à, â ÷àñ -
òíîñ òè, äî ïîë íè òåëü íûé ïðî öåñ ñîð ïðå äîñ òàâ ëÿåò
äî ïîë íè òåëü íûå âîç ìîæ íîñ òè ïîëü çî âà òå ëþ. Íàï -
ðè ìåð, ìîæ íî ñîá ðàòü îä íî ãî, ñëîæ íî ãî äâóõ ïðî -
öåñ ñîð íî ãî ðî áî òà ñ áîëü øèì íà áî ðîì ôóí êöèé èëè
äâóõ ðî áî òîâ, êî òî ðûå ìîã ëè áû îá ùàòü ñÿ ìåæ äó
ñî áîé ÷å ðåç èí ôðàê ðàñ íûé ïå ðå äàò ÷èê. Îá ùå íèå
÷å ðåç èí ôðàê ðàñ íûé ïå ðå äàò ÷èê ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî -
áîé ïîñ ëå äî âà òåëü íûé îá ìåí èí ôîð ìà öèåé. Îäèí
èç ðî áî òîâ ïå ðå äàåò ÷àñ òü êî ìàíä ñâîåé ïðîã ðàì ìû
äðó ãî ìó. Äðó ãîé ðî áîò ïî ëó ÷àåò ýòè êî ìàí äû è äåé -
ñòâóåò ïî òîëü êî ÷òî ñîñ òàâ ëåí íîé ïðîã ðàì ìå. Äåé -
ñòâóÿ ïî òî ìó æå ïðèí öè ïó, ìîæ íî ñîñ òà âèòü áî ëåå
ñëîæ íóþ ïðîã ðàì ìó, ïî êî òî ðîé ðî áî òû áó äóò ñðà -
æàòü ñÿ äðóã ñ äðó ãîì.
Ïðè âñåì ïðè ýòîì Robotic Invention System — ýòî
÷óòü áîëü øå, ÷åì ïðîñ òî ñïî ñîá óäè âèòü ñâîèõ çíà -
êî ìûõ. Ìû ïðè äó ìû âàåì ðî áî òà, ñî áè ðàåì åãî, ïè -
øåì ïðîã ðàì ìó, ñìîò ðèì íà ðå çóëü òàò, ïî ëó ÷àÿ
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óäî âîëü ñòâèå áóê âàëü íî îò êàæ äî ãî ýòà ïà ñâîåé êðåà òèâ -
íîé äåÿ òåëü íîñ òè. Ýòî íå ïðîñ òî çà íÿ òèå íà íåñ êîëü êî ÷à -
ñîâ, ýòî ïîë íî âåñ íîå, ñëåã êà ýêçî òè÷ íîå õîá áè íà âñþ
æèç íü. Êðóã ïîê ëîí íè êîâ èçîá ðå òå íèÿ êîì ïà íèè Lego ðàñ -
òåò, óæå ñåé ÷àñ íå áåç ïî ìî ùè ôà íà òîâ ïðî âî äÿò ñÿ êîí -
êóð ñû è âûñ òàâ êè, íà êî òî ðûõ äå ìîí ñòðè ðóþò ñÿ íàñ òîÿ -
ùèå øå äåâ ðû èçîá ðå òà òåëü ñêîé ìûñ ëè. Ðî áîò, êî òî ðûé
ïðè âî çèò ñâîå ìó óñ òàâ øå ìó ïîñ ëå òÿ æå ëî ãî ðà áî ÷å ãî äíÿ
õî çÿè íó òà ïî÷ êè, èëè ðî áîò, êî òî ðûé ìå íÿåò êàñ ñå òû â âè -
äåî ìàã íè òî ôî íå... Â ïðèí öè ïå, èç íà áî ðà äå òà ëåé ìîæ íî
ñîá ðàòü íå ïðîñ òî èã ðóø êó, ðåà ãè ðóþ ùóþ íà îï ðå äå ëåí -
íûå ðàç äðà æå íèÿ, à íàñ òîÿ ùå ãî ïî ìîù íè êà, ãî òî âî ãî â
ëþ áîå âðå ìÿ èñ ïîë íÿòü ëþ áûå ïðè êà çû ñâîå ãî õî çÿè íà.
Äî âîëü íî ñëîæ íî ïðè äó ìàòü ðî áî òà, êî òî ðî ãî íåëü çÿ áû -
ëî áû ñîá ðàòü èç äå òà ëåé Robotic Invention System. È ïî÷ -
òè íå âîç ìîæ íî ïðè äó ìàòü ïðîã ðàì ìó, êî òî ðóþ òîò áûë áû
íå â ñîñ òîÿ íèè âû ïîë íèòü. Ýòî — òî, î ÷åì ìå÷ òàë êàæ -
äûé, íî ïðîñ òî íå ìîã ñå áå ýòî ïðåä ñòà âèòü â îä íîé, ïóñ -
òü è âåñü ìà áîëü øîé êî ðîá êå. Ïðîåê òè ðî âà íèå è ñáîð êà
ðî áî òîâ ïå ðåñ òà ëà áûòü äå ëîì ó÷å íûõ è ñïå öèà ëè çè ðî -
âàí íûõ çà âî äîâ. Òå ïåðü ýòî äîñ òóï íî â áóê âàëü íîì ñìûñ -
ëå ñëî âà êàæ äî ìó. Äîñ òà òî÷ íî çà êà çàòü Mindstorms
Robotics Invention System â e@shop.
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Çàêàç ïî èíòåðíeòó: www.e-shop.ru
e-mail: eshop@gameland.ru 
òåëåôîí: (095) 258-8627, 
928-6089, 928-0360
(812) 311- 83 - 12
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Ñåðãåé ÄÐÅÃÀËÈÍ è Þðèé Ïî ìîð öåâ ïðè ó÷àñ òèè âñåé ðå äàê öèè «Ñòðà íû Èãð»

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ X-FILES064

MAGIC:THEGATHERING
ÐÀÇÁÎÐÏÎËÅÒÎÂ.NEMESIS

ÂÑÒÓÏ­ËÅ­ÍÈÅ
Âîò è äîæ äà ëèñü, âîò îíî è ãðÿ íó ëî. Nemesis, êî òî ðûé
ïîñ ëåä íèå ïîë ãî äà ëîâ êî èã ðàë íà òîí êèõ ñòðóí êàõ òî -
ìè òåëü íî ãî îæè äà íèÿ, ïðåä ñòàë âî âñåé êðà ñå. ×òî æå,
ìû ïîç íà êî ìè ëèñü, èçó ÷è ëè ýòîò íà áîð è... È íåì íî ãî
ðà çî ÷à ðî âà ëèñü. Íå òî ÷òî áû î÷åíü, íî âñå æå, ïðèç -
íàåì ñÿ, ìû îæè äà ëè áîëü øå ãî. 

Âïðî ÷åì, äà âàé òå âñå ðàç ëî æèì ïî ïî ëî÷ êàì è íå áó -
äåì áå æàòü âïå ðå äè ïà ðî âî çà. Â ýòîì îá çî ðå ìû ïîñ òà -
ðàåì ñÿ, âî-ïåð âûõ, ðàñ ñêà çàòü î ñà ìîì Nemesis, âî-âòî -
ðûõ, ïðè âåñ òè íàè áî ëåå ëþ áî ïûò íûå è õà ðàê òåð íûå
êàð òû è, â òðåòüèõ, èç ëî æèòü ñîá ñòâåí íóþ òî÷ êó çðå íèÿ
íà íà áîð è ïîä êðå ïèòü ñóáúåê òèâ íûå âû âî äû íå ìå íåå
ñóáúåê òèâ íû ìè äî âî äà ìè. Ïðî ùå ãî âî ðÿ, ìû ïîñ òà -
ðàåì ñÿ äàòü âàì ìàê ñè ìàëü íîå ïðåä ñòàâ ëå íèå î
Nemesis è ñà ìî âû ðà çèòü ñÿ ïî ïî âî äó åãî ïëþ ñîâ è ìè -
íó ñîâ. À òå ïåðü ïðèñ òó ïàåì.

À×ÒÎÍÎ­ÂÅÍÜ­ÊÎ­ÃÎ?
Ñåðüåç íûõ íî âîâ âå äå íèé â íà áî ðå òðè. Ïåð âîå — íî -
âûé àò ðè áóò Fading, ïîñ ëå êî òî ðî ãî óêà çû âàåò ñÿ îï ðå -
äå ëåí íàÿ öèô ðà. Ïîñ ëåä íÿÿ îç íà ÷àåò ÷èñ ëî êàóí òå ðîâ,
êî òî ðûå êëà äóò ñÿ íà êàð òó ïðè åå ââî äå â èã ðó. Ïîñ ëå
ýòî ãî êàæ äûé õîä âî âðå ìÿ ôà çû upkeep óáè ðàåò ñÿ ïî
îä íî ìó òà êî ìó êàóí òå ðó. Êàê òîëü êî âñå îíè áó äóò ñíÿ -
òû, êàð òà ïðè íî ñèò ñÿ â æåð òâó. Ïî íÿò íî, ÷òî èç-çà
ñâîå ãî íå äîë ãî ãî âå êà, ýòè ïåð ìà íåí òû ñòîÿò äå øåâ ëå,
íå æå ëè «îáû÷ íûå» ïåð ìà íåí òû ñ àíà ëî ãè÷ íû ìè õà ðàê -
òå ðèñ òè êà ìè è ñïî ñîá íîñ òÿ ìè. 

Âòî ðîå íî âîâ âå äå íèå — ñó ùåñ òâà Laccolith. Ýòè òâà ðè
ïðè áëî êè ðîâ êå ñî ñòî ðî íû ïðî òèâ íè êà ìî ãóò íà íåñ òè
ïîâ ðåæ äå íèÿ íå áëî êè ðóþ ùå ìó, à ëþ áî ìó âûá ðàí íî ìó
ñó ùåñ òâó. 

Òðåòüå— ñå ðèÿ çàê ëÿ òèé «Seal of...», î êî òî ðîé ìû ðàñ -
ñêà æåì â ñëå äóþ ùåì ðàç äå ëå. 

ÏÎÄ­ÁÎÐ­ÊÀÊÀÐÒ
Ïðåä ñòàâ ëåí íûé íà áîð
êàðò — íå áîëü øàÿ âû -
áîð êà èç ñòà ñî ðî êà òðåõ
êàðò íà áî ðà Nemesis. Ïî -
÷å ìó íàø âû áîð ïàë
èìåí íî íà ýòè ýêçåì ïëÿ -
ðû? Íà ýòî åñ òü äâå ïðè -
÷è íû. Ïåð âîå — ìû ïðîñ -
òî ôè çè ÷åñ êè íå ìî æåì
ðàç ìåñ òèòü âñå êàð òû âû -
ïóñ êà. À âòî ðîå — êàê íè
ñòðàí íî, â ïîë íî âåñ íîì
îá çî ðå íåò ñìûñ ëà. Óâû,
áîëü øèí ñòâî êàðò îêà çà -
ëèñü... íó ñêà æåì ìÿã êî,

íå ñëèø êîì õî ðî øè. Ïðè ÷åì ýòî íå òîëü êî íà øå ìíå -
íèå, íî è ìíå íèå áîëü øèí ñòâà òå ìà òè ÷åñ êèõ ñàé òîâ, à
òàê æå òåõ, êòî äàâ íî «íà òû» ñ Magic: The Gathering. 

Äëÿ êàðò ìû ïðè âå ëè òîëü êî ïå ðå âîä îñ íîâ íî ãî òåê ñòà
è ñîá ñòâåí íûå êîì ìåí -
òà ðèè. Îñ òàëü íóþ èí -
ôîð ìà öèþ ìîæ íî ïî -
÷åð ïíóòü èç êàð òè íîê
(ñòîè ìîñ òü, öâåò, èë ëþñ -
òðà öèÿ è ïðî ÷åå).

Accumulated
Knowledge

Òåê ñò: Âîçü ìè òå êàð òó.
Çà òåì âîçü ìè òå òà êîå
êî ëè ÷åñ òâî êàðò, êî òî -
ðîå ðàâ íî ÷èñ ëó
Accumulated Knowledge

íà âñåõ êëàä áè ùàõ.

Êîì ìåí òà ðèè: Â ïðèí öè ïå, ñà ìà ïî ñå áå ýòà êàð òà áû -
ëà áû íè ÷åì íå ïðè ìå ÷à òåëü íà, åñ ëè áû íå òà èäåÿ, êî -
òî ðàÿ â íåå çà ëî æå íà. Âîç ìîæ íî, ÷òî îíà åùå ïî ëó ÷èò
ðàç âè òèå â ïîñ ëå äóþ ùèõ íà áî ðàõ.

AEtherBarrier
Òåê ñò: Êîã äà èã ðîê âû çû -
âàåò ñó ùåñ òâî, îí ëè áî
ïðè íî ñèò â æåð òâó ïåð -
ìà íåíò, ëè áî äîï ëà ÷è -
âàåò åäè íè÷ êó ìà íû.

Êîì ìåí òà ðèè: Êàð òà
óäè âè òåëü íîé áåñ ïî -
ëåç íîñ òè, íå ñêà çàòü
åùå õó æå. Èìåí íî ïî
ýòîé ïðè ÷è íå ìû ðå øè -
ëè åå âêëþ ÷èòü â îá çîð
â êà ÷åñ òâå îò ðè öà òåëü -
íî ãî ïðè ìå ðà. Óâû, òà -
êèõ êàðò â Nemesis äî -

âîëü íî ìíî ãî.

Daze
Òåê ñò: Îò ìå íÿåò çàê ëè -
íà íèå, åñ ëè òîëü êî êàñ -
òåð íå çàï ëà òèò åäè íè÷ -
êó ìà íû. Âû ìî æå òå âåð -
íóòü îñ òðîâ â ðó êó âìåñ -
òî ïëà òû ñòîè ìîñ òè ýòîé
êàð òû. 

Êîì ìåí òà ðèè: Ïîì íè òå
Force Spike? Êî íå÷ íî,
íî âàÿ êàð òà ìå íåå
ýôôåê òèâ íà, íå æå ëè ñèå
ïðî âå ðåí íîå âðå ìå íåì
çàê ëè íà íèå... Íî çà òî ó
«ñè íèõ» ïîÿ âè ëàñü äî -
ïîë íè òåëü íàÿ âîç ìîæ íîñ òü îò ìå íÿòü çàê ëè íà íèÿ óæå
íà ïåð âîì õî äó.

Dominate
Òåê ñò: Èã ðîê ïî ëó ÷àåò
êîí òðîëü íàä ñó ùåñ òâîì
ñòîè ìîñ òüþ X èëè ìåíü -
øå.

Êîì ìåí òà ðèè: Äëÿ limit-
ed-èã ðû ýòà êàð òà ÿâ -
ëÿåò ñÿ äîñ òà òî÷ íî ñèëü -
íîé, íî äëÿ constructed
îíà äî ðî ãî âà òà, íî, òåì
íå ìå íåå, ìî æåò ñ óñ ïå -
õîì ïðè ìå íÿòü ñÿ â ñè íèõ
êîí òðîëü-êî ëî äàõ.

Ensnare
Òåê ñò: Ïî âî ðà ÷è âàåò
âñåõ ñó ùåñ òâ. Âû ìî æå -
òå âåð íóòü äâà îñ òðî âà â
ðó êó âìåñ òî òî ãî, ÷òî áû
ïëà òèòü ñòîè ìîñ òü ýòî ãî
çàê ëè íà íèÿ.

Êîì ìåí òà ðèè: Î÷åíü ïî -
ëåç íàÿ êàð òà äëÿ limited-
èã ðû. Ïðåä ñòàâü òå ñå áå
äîñ òà òî÷ íî òè ïè÷ íóþ
ñè òóà öèþ äëÿ ïîñ ëåä íèõ
ðå äàê öèé — ó îáîèõ îï -
ïî íåí òîâ ñêî ïè ëèñü îã -
ðîì íûå àð ìèè ñó ùåñ òâ,

íî íà ïà äàòü íèê òî íå ðå øàåò ñÿ, òàê êàê âå ëèê ðèñê ïî -
ãèá íóòü ïðè êîí òðà òà êå. Ò.å. âîç íè êàåò òàê íà çû âàå ìûé
creature stall. Ensnare ïîç âî ëÿåò èç áå æàòü áëî êè ðîâ êè è
ïðîèç âåñ òè ìàñ ñè ðî âàí íóþ àòà êó. Íî â constructed-èã -
ðàõ ìà ëî ïðè ìå íè ìî ïî î÷å âèä íûì ïðè ÷è íàì.

RootwaterThief
Òåê ñò: Çà îä íó ñè íþþ
ìà íó ïî ëó ÷àåò ñïî ñîá -
íîñ òü ëå òàòü äî êîí öà
õî äà. Ïðè íà íå ñå íèè
áîå âûõ ïîâ ðåæ äå íèé èã -
ðî êó âû ìî æå òå äîï ëà -
òèòü äâå åäè íè÷ êè ìà íû.
Â ýòîì ñëó ÷àå ïðîñ ìîò -
ðè òå áèá ëèî òå êó îï ïî -
íåí òà è óáå ðè òå èç íåå
ëþ áóþ êàð òó ïî âà øå ìó
âû áî ðó èç èã ðû.

Êîì ìåí òà ðèè: Îïÿòü æå
— êàð òà îò ëè÷ íî ðà áî -
òàåò â limited-èã ðå. Ïî -

ìè ìî âîç ìîæ íîñ òè óäà ëèòü íåï ðèÿò íóþ êàð òó, âû äî -
ïîë íè òåëü íî ïî ëó ÷àå òå èí ôîð ìà öèþ î áèá ëèî òå êå îï -
ïî íåí òà. Äëÿ constructed — ñëèø êîì äî ðî ãî.

Seahunter
Òåê ñò: Çà òðè ìà íû è ïî -
âî ðîò èùåò â áèá ëèî òå -
êå «ìåð ôîë êà» è ââî äèò
åãî â èã ðó.

Êîì ìåí òà ðèè: Íà ðÿ äó ñ
Skyshroud Poachers è
Moggcatchers ÿâ ëÿåò ñÿ
ïðåä ñòà âè òå ëåì îò êðî -
âåí íî ñëà áûõ êàðò. Ñîã -
ëà ñè òåñü, íå ÷àñ òî
âñòðå òèøü ÷åð íî-ñè íþþ
êî ëî äó ñ «ìåð ôîë êà ìè»
è «ìåð ñå íà ðèÿ ìè»!
Îïÿòü æå, ýòó êàð òó ïðè -
âî äèì â êà ÷åñ òâå «àí òèï ðè ìå ðà».

StrongholdBiologist
Òåê ñò: Çà äâå ìà íû, ïî -
âî ðîò è ñáðîñ êàð òû ñ
ðó êè îò ìå íÿåò çàê ëè íà -
íèå âû çî âà ñó ùåñ òâà. 

Êîì ìåí òà ðèè: Ïîñ êîëü êó
â limited-èã ðå áîëü øèí -
ñòâî êî ëîä ïîñ òðîå íî íà
ñó ùåñ òâàõ, òî ýòà êàð òà
îêà çû âàåò ñÿ äîñ òà òî÷ íî
ýôôåê òèâ íîé. Äëÿ con-
structed òî æå ìî æåò ñå -
áÿ íåï ëî õî ïî êà çàòü.

Stronghold
Machinist

Òåê ñò: Çà äâå ìà íû, ïî -
âî ðîò è ñáðîñ êàð òû ñ
ðó êè îò ìå íÿåò çàê ëè íà -
íèå, êðî ìå çàê ëè íà íèÿ
âû çî âà ñó ùåñ òâà.

Êîì ìåí òà ðèè: Îá ðà òè òå
âíè ìà íèå, ÷òî êàð òèí êè
ýòîé è ïðå äû äó ùåé êàð -
òû ìîæ íî ñîå äè íèòü â

Ïðîäîëæåíèå. Íà÷àëî ñìîòðè â íîìåðå 24 çà äåêàáðü 1999 ãîäà.
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åäè íîå öå ëîå. Ïî ÷àñ òè ñòðà òå ãè ÷åñ êîé ïîëü çû îáå êàð -
òû ïðè ìåð íî îäè íà êî âû.

TricksterMage
Òåê ñò: Çà îä íó ìà íó, ïî âî -
ðîò è ñáðîñ êàð òû ñ ðó êè
ïî âî ðà ÷è âàåò èëè ðàç âî -
ðà ÷è âàåò âûá ðàí íûé àð -
òå ôàêò, ñó ùåñ òâî èëè
çåì ëþ. 

Êîì ìåí òà ðèè: Îò ëè÷ íàÿ
êàð òà äëÿ ëþ áî ãî âè äà èã -
ðû — ðåä êèé ñëó ÷àé äëÿ
Nemesis! Îñî áåí íî
ýôôåê òèâ íî ïðè ìå íÿòü
Trickster Mage âìåñ òå ñ
Squee èëè ïî äîá íû ìè
êàð òà ìè.

AscendantEvincar
Òåê ñò: Ëå òàþ ùåå ñó ùåñ -
òâî 3/3. Âñå äðó ãèå ÷åð -
íûå ñó ùåñ òâà ïî ëó ÷àþò
+1/+1, âñå íå-÷åð íûå -
1/-1.

Êîì ìåí òà ðèè: Õî ðî øî èç -
âåñ òíàÿ êàð òà, î êî òî ðîé
ãî âî ðè ëè åùå çà äîë ãî äî
âû õî äà Nemesis. Äëÿ
«÷åð íûõ» — èñ òèí íàÿ ïà -
íà öåÿ, âåäü îä íî ïîÿâ ëå -
íèå ýòîé êàð òû ìî æåò
ïðè âåñ òè ê ìãíî âåí íîé
ãè áå ëè ÷àñ òè àð ìèè îï ïî -
íåí òà, èëè, ïî êðàé íåé ìå ðå, ê åå ñó ùåñ òâåí íî ìó îñ ëàá -
ëå íèþ. Åäèí ñòâåí íûé íå äîñ òà òîê Ascendant Evincar —
âû ñî êàÿ ñòîè ìîñ òü — ìî æåò áûòü êîì ïåí ñè ðî âàí, íàï ðè -
ìåð, êîì áè íà öèåé Dark Ritual — Hidden Horror — Exgume.

DeathPitOffering
Òåê ñò: Êîã äà ýòà êàð òà âõî -
äèò â èã ðó, âû äîë æíû ïðè -
íåñ òè â æåð òâó âñåõ ñó ùåñ -
òâ. Âñå ñó ùåñ òâà, êî òî ðû -
ìè âû âëà äåå òå, ïî ëó ÷àþò
+2/+2.

Êîì ìåí òà ðèè: Êàð òà ñ íåï -
ëî õèì ïî òåí öèà ëîì, íî
íåì íî ãî äî ðî ãî âà òàÿ (õî òÿ
ñ ïî ìîùüþ Dark Ritual åå
ìîæ íî âû âåñ òè íà âòî ðîì
õî äó). Âîï ðîñ òîëü êî â òîì
ïðîé äåò ëè ýòà êàð òà ïðî -
âåð êó âðå ìå íåì... 

Massacre
Òåê ñò: Åñ ëè ó ïðî òèâ íè -
êà åñ òü ðàâ íè íà, à ó âàñ
— áî ëî òî, òî ìîæ íî
ïðè ìå íÿòü ýòó êàð òó áåç
óï ëà òû ñòîè ìîñ òè. Âñå
ñó ùåñ òâà ïî ëó ÷àþò -2/-
2 äî êîí öà õî äà.

Êîì ìåí òà ðèè: Êàð òà
î÷åíü îïàñ íà äëÿ çå ëå íûõ
è áå ëûõ êî ëîä, èñ ïîëü -

çóþ ùèõ áîëü øîå êî ëè ÷åñ òâî
ñó ùåñ òâ. Êðî ìå òî ãî, î÷åíü
ïðèÿò íî íà ëè ÷èå àëü òåð íà -
òèâ íîé ñòîè ìîñ òè.

MindSlash
Òåê ñò: Çà îä íó ÷åð íóþ ìà íó è
ïðè íå ñå íèå â æåð òâó ñó ùåñ -
òâà, âû ìî æå òå ïîñ ìîò ðåòü â
ðó êó îï ïî íåí òà è âûá ðàòü

êàð òó. Ïîñ ëå ýòî ãî îï ïî íåíò ñáðà ñû âàåò ýòó êàð òó. Äàí -
íàÿ ñïî ñîá íîñ òü ìî æåò ïðè ìå íÿòü ñÿ òîëü êî òîã äà, êîã äà
âû ìî æå òå ïðè ìå íèòü êîë äîâ ñòâî (sorcery).

Êîì ìåí òà ðèè: Îò ëè÷ íàÿ êàð òà äëÿ ÷åð íûõ êîí òðîëü íûõ
êî ëîä. Î÷åíü ýôôåê òèâ íà âêó ïå ñ Nether Spirit è
Ravenous Rats. 

MindSwords
Òåê ñò: Åñ ëè âû êîí òðî ëè -
ðóå òå áî ëî òî, òî ìîæ íî
ïðè íåñ òè â æåð òâó ñó ùåñ -
òâî, âìåñ òî óï ëà òû ñòîè -
ìîñ òè çàê ëè íà íèÿ. Êàæ -
äûé èã ðîê äîë æåí óäà -
ëèòü èç èã ðû äâå êàð òû ñ
ðó êè.

Êîì ìåí òà ðèè: Åùå îä íà
ïî ëåç íàÿ êàð òà äëÿ ÷åð -
íûõ êîí òðîëü íûõ êî ëîä,
ïîç âî ëÿþ ùàÿ áûñ òðî äî -
áèòü ñÿ ïðåè ìó ùåñ òâà â
êî ëè ÷åñ òâå êàðò íà ðó êå.
Ïî áîëü øî ìó ñ÷å òó, — ýòî Hymn to Tourach òîëü êî äëÿ
âñåõ îï ïî íåí òîâ. 

ParallaxDementia
Òåê ñò: Fading 1. Ñó ùåñ òâî
ñ ýòèì çàê ëÿòüåì ïî ëó -
÷àåò +3/+2. Êîã äà êàð òà
âû õî äèò èç èã ðû, çàê ëÿ òîå
ñó ùåñ òâî óìè ðàåò áåç âîç -
ìîæ íîñ òè ðå ãå íå ðà öèè.

Êîì ìåí òà ðèè: Êàð òà ãî -
äèò ñÿ êàê äëÿ óíè÷ òî æå -
íèÿ âðà æåñ êèõ ñó ùåñ òâ,
òàê è äëÿ óñè ëå íèÿ ñîá -
ñòâåí íûõ ñëà áûõ ñó ùåñ -
òâ. Õî ðî øàÿ çà ìå íà
Twisted Experiment, òàê
êàê íî âóþ êàð òó ìîæ íî

ïðè ìå íÿòü, íàï ðè ìåð, íà Ravenous Rats.

PhyrexianDriver
Òåê ñò: Mercenary. Êîã äà
âõî äèò â èã ðó, âñå äðó ãèå
«ìåð ñå íà ðèè» ïî ëó ÷àþò
+1/+1 äî êîí öà õî äà. 

Êîì ìåí òà ðèè: Êàð òà
î÷åíü õî ðî øà â êî ëî äàõ,
ãäå ìíî ãî «ìåð ñå íà ðèåâ».
Â äðó ãèõ êî ëî äàõ, óâû,
áåñ ïî ëåç íà.

PlagueWitch
Òåê ñò: Çà îä íó ÷åð íóþ ìà íó,
ïî âî ðîò è ñáðîñ êàð òû ñ ðó êè,
âûá ðàí íîå ñó ùåñ òâî ïî ëó -
÷àåò -1/-1. 

Êîì ìåí òà ðèè: Íåï ëî õàÿ êàð -
òà äëÿ óíè÷ òî æå íèÿ ñëà áûõ
ñó ùåñ òâ ïðî òèâ íè êà, íàï ðè -

ìåð, Llanowar Elf èëè ïî -
äîá íûõ... ×òî òóò åùå äî -
áà âèòü? Ðåä êèé spell-
shaper äî ëå òèò äî con-
structed!

RathiAssassin
Òåê ñò: Mercenary. Çà òðè
ìà íû è ïî âî ðîò óíè÷ òî -
æàåò ïî âåð íó òîå íå-
÷åð íîå ñó ùåñ òâî. Òàê
æå èùåò «ìåð ñå íà -
ðèåâ», ñòîè ìîñ òüþ 3
ìà íû èëè ìåíü øå.

Êîì ìåí òà ðèè: Îò ëè÷ íàÿ êàð òà ñ âå ëè êî ëåï íûì ïî -
òåí öèà ëîì. Íà âåð íÿ êà áó äåò ñ îäè íà êî âûì óñ ïå õîì
ïðè ìå íÿòü ñÿ êàê â limited-èã ðàõ, òàê è â constructed-
èã ðàõ. Òàê æå ìîæ íî îæè äàòü ýôôåê òèâ íîå ïðè ìå íå -
íèå ýòîé êàð òû â ðàç ëè÷ íûõ «êîì áàõ».

RathiIntimidator
Òåê ñò: Êàð òà íå ìî æåò
áûòü áëî êè ðî âà íà, çà èñ -
êëþ ÷å íèåì àð òå ôàê òíûõ
è ÷åð íûõ ñó ùåñ òâ. Èùåò
«ìåð ñå íà ðèåâ» ñòîè ìîñ -
òüþ â äâå ìà íû èëè ìåíü -
øå.

Êîì ìåí òà ðèè: Ñó ùåñ òâî ñ
õà ðàê òå ðèñ òè êà ìè 2/1, à
òàê æå ñ äâó ìÿ ñïî ñîá íîñ -
òÿ ìè, ïðè ñòîè ìîñ òè â òðè
ìà íû — äëÿ «÷åð íûõ» ýòî
íàñ òîÿ ùàÿ íà õîä êà.

SpinelessThug
Òåê ñò: Íå ìî æåò áëî êè ðî -
âàòü.

Êîì ìåí òà ðèè: Çà äâå ìà íû
— ñó ùåñ òâî 2/2, ïóñ òü äà æå
è ñ íå ãà òèâ íîé ñïî ñîá íîñ -
òüþ, — íåï ëî õîå ïîä ñïîðüå
äëÿ áûñ òðûõ ÷åð íûõ êî ëîä. 

ViciousHunger
Òåê ñò: Íà íî ñèò âûá ðàí íî ìó
ñó ùåñ òâó äâå åäè íè öû ïîâ -
ðåæ äå íèé. Âû ïî ëó ÷àå òå +2
ê æèç íè.

Êîì ìåí òà ðèè: Îä íà èç
ëó÷ øèõ êàðò â Nemesis — çà ñèì âî ëè ÷åñ êóþ öå íó â
äâå ìà íû, âû íà íî ñè òå íåï ëî õèå ïîâ ðåæ äå íèÿ ñó -
ùåñ òâó, äà åùå è âîñ ñòà íàâ ëè âàå òå äâå åäè íè öû
æèç íè! Ôàí òàñ òè êà!

VolraththeFallen
Òåê ñò: Ëå ãåí äàð íîå ñó -
ùåñ òâî 6/4. Çà äâå ìà íû è
ñáðîñ ñó ùåñ òâà ñ ðó êè ïî -
ëó ÷àåò +Õ/+Õ, ãäå Õ —
ñòîè ìîñ òü ñáðî øåí íî ãî
ñó ùåñ òâà.

Êîì ìåí òà ðèè: Íà äî ñêà -
çàòü, 6/4 — ñëà áî âà òî äëÿ
Volrath, êî òî ðûé äîë æåí
áûòü ïðîñ òî ñó ïåð ãå ðîåì!
À òàê... Âðÿä ëè ýòî ñó ùåñ -
òâî áó äóò øè ðî êî èñ ïîëü -
çî âàòü, òàê êàê îíî ñëèø -
êîì äî ðî ãîå. 

AngelicFavor
Òåê ñò: Åñ ëè âû êîí òðî ëè -
ðóå òå ðàâ íè íó, òî ìî æå òå
ïî âåð íóòü íå ïî âåð íó òîå
ñó ùåñ òâî, âìåñ òî âûï ëà -
òû ñòîè ìîñ òè çàê ëè íà íèÿ.
Ïðè ìå íÿåò ñÿ òîëü êî âî
âðå ìÿ ñðà æå íèé. Â èã ðó
ââî äèò ñÿ òî êåí 4/4 ñî ñïî -
ñîá íîñ òüþ Flying, êî òî ðûé
óäà ëÿåò ñÿ â êîí öå õî äà.

Êîì ìåí òà ðèè: Îò ëè÷ íîå
çà ùèò íîå çàê ëè íà íèå,
èìåþ ùåå îã ðîì íóþ ñòðà -
òå ãè ÷åñ êóþ öåí íîñ òü. Ìî -

æåò ñòàòü î÷åíü íåï ðèÿò íûì ñþð ïðè çîì äëÿ ïðî òèâ íè êà.
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X-FILES
Ñåðãåé ÄÐÅÃÀËÈÍ è Þðèé Ïî ìîð öåâ (dreg@gameland.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ X-FILES066

BlindingAngel
Òåê ñò: Åñ ëè ýòî ñó ùåñ òâî
íà íî ñèò áîå âûå ïîâ ðåæ -
äå íèÿ èã ðî êó, òî îí ïðî -
ïóñ êàåò ñëå äóþ ùóþ ôà çó
ñðà æå íèé.

Êîì ìåí òà ðèè: Ñèëü íàÿ
êàð òà. Çà ñ÷åò ñïî ñîá -
íîñ òè Flying ìî æåò äî -
âîëü íî ÷àñ òî íà íî ñèòü
ïîâ ðåæ äå íèÿ èã ðî êó-îï -
ïî íåí òó. Êàð òà ïðè ìå -
íè ìà â constructed, îä -
íà êî íàè áî ëåå ýôôåê -
òèâ íà â limited-èã ðå.

DefiantFalcon
Òåê ñò: Ñó ùåñ òâî 1/1 ñî ñïî -
ñîá íîñ òüþ Flying. Èùåò «ðýáå -
ëîâ» ñòîè ìîñ òüþ 3 è ìåíü øå.

Êîì ìåí òà ðèè: Ïðåä ñòàâ ëÿåò
ñî áîé õî ðî øóþ çà ìå íó
Ramosian Lieutenant, òàê êàê
îá ëà äàåò ñïî ñîá íîñ òüþ Flying. 

FanaticalDevotion
Òåê ñò: Çà ïðè íå ñå íèå ñó -
ùåñ òâà â æåð òâó, âû ìî -
æå òå ðå ãå íå ðèòü ñó ùåñ -
òâî. 

Êîì ìåí òà ðèè: Òàê êàê
«áå ëûå» íå èç áà ëî âà íû
ñó ùåñ òâà ìè ñî ñïî ñîá íîñ -
òüþ ðå ãå íå ðà öèè, òî ýòà
êàð òà ïðåä ñòàâ ëÿåò îï ðå -
äå ëåí íûé èí òå ðåñ. Âîîá -

ùå-òî, îíà íåñ êîëü êî äî ðî ãî âà òà, íî â íå êî òî ðûõ ñè òóà -
öèÿõ ìî æåò ïðè íåñ òè íå ìà ëóþ ïîëü çó.

LinSivvi,DefiantHero
Òåê ñò: Rebel 1/3. Çà Õ ìà -
íû èùåò «ðýáå ëîâ» ñòîè -
ìîñ òü Õ èëè ìåíü øå. Çà
òðè ìà íû âîç âðà ùàåò
«ðýáå ëà» èç êëàä áè ùà â
íèç áèá ëèî òå êè. 

Êîì ìåí òà ðèè: Îò ëè÷ -
íàÿ êàð òà, ïîç âî ëÿþ -
ùàÿ äîñ òàòü ëþ áî ãî
«ðýáå ëà», ïðè ýòîì, íå
äîï ëà ÷è âàÿ åäè íè÷ êó
ìà íû ê åãî ñòîè ìîñ òè.
Íî ñà ìîå ãëàâ íîå, ÷òî
ýòà êàð òà îá ëà äàåò ñïî -
ñîá íîñ òüþ âû òàñ êè âàòü «ðýáå ëîâ» èç êëàä áè ùà(!),
÷òî ÿâ ëÿåò ñÿ ñêî ðåå ïðå ðî ãà òè âîé «÷åð íûõ»,
íå æå ëè «áå ëûõ». Åäèí ñòâåí íûé ìè íóñ —
«ëå ãåí äàð íûé» ñòà òóñ...

OffBalance
Ò å ê  ñ ò :
Óêà çàí íîå
ñó ùåñ òâî íå
ìî æåò àòà êî -
âàòü èëè áëî êè -
ðî âàòü â òå ÷å íèå
äàí íî ãî õî äà.

Êîì ìåí òà ðèè: ...È
âñå ãî çà åäè íè÷ êó
ìà íû! Î÷åíü ïî -
ëåç íîå è ýôôåê -
òèâ íîå çàê ëè íà -
íèå. 

Sivvi’sRuse
Òåê ñò: Åñ ëè ó îï ïî íåí òà åñ òü ãî ðà, à ó âàñ ðàâ íè íà, òî
ìîæ íî íå ïëà òèòü ñòîè ìîñ òü ýòîé êàð òû. Ïðå äîò âðà ùàåò
âñå ïîâ ðåæ äå íèÿ, êî òî ðûå áó äóò íà íå ñå íû âà øèì ñó ùåñ -
òâàì â òå ÷å íèå äàí íî ãî õî äà.

Êîì ìåí òà ðèè: Êàð òà îò ëè÷ íî èã ðàåò ïðî òèâ êðàñ íûõ,
ïîýòî ìó åå ïî ëåç íî äåð æàòü â sideboard. Ñîã ëà ñè -
òåñü, ÷òî ïðèÿò íî ïðå äîò âðà òèòü ïîâ ðåæ äå íèÿ îò òà -
êèõ îïàñ íûõ «êðàñ íûõ» çàê ëè íà íèé êàê Tremor,
Earthquake, Cave-in. 

SpiritualAsylum
Òåê ñò: Ñó ùåñ òâà è
çåì ëè ïîä âà øèì
êîí òðî ëåì íå ìî ãóò
ñòàòü öåëüþ çàê ëè íà -
íèé èëè ñïî ñîá íîñ -
òåé. Êîã äà âà øå ñó -
ùåñ òâî àòà êóåò, òî
âû äîë æíû ïðè íåñ òè
â æåð òâó ýòî çàê -
ëÿòüå. 

Êîì ìåí òà ðèè: Êàð òà
îò ëè÷ íî ðà áî òàåò â
ñî ÷å òà íèè ñ Fountain
Watch (è Ivory Mask).
Íàè áî ëåå îï òè ìàëü -
íî îíà ïîä õî äèò äëÿ
áå ëî-ñè íåé êîí òðîëü íîé êî ëî äû. 

VoiceofTruth
Òåê ñò: 2/2, Flying, Çà ùè òà îò áå ëî ãî öâå òà. 

Êîì ìåí òà ðèè: Ñà ìà ïî ñå áå ýòà êàð òà íå î÷åíü ïðè ìå ÷à -
òåëü íà, òàê êàê åå òàê òè ÷åñ êàÿ öåí íîñ òü ïî÷ òè íó ëå âàÿ.
Íî âîò äëÿ êîë ëåê öèî íå ðîâ îíà ïðåä ñòàâ ëÿåò îï ðå äå -
ëåí íûé èí òå ðåñ, òàê êàê çà âåð øàåò öèêë êàðò-àí ãå ëîâ
«Voice of...». 

ÓÆÅÂÌÀÅ!
È åùå îäèí íåî æè äàí íûé ôëèíò óøà ìè îò Wizards
of the Coast. Êàê âû çíàå òå, ïîñ ëåä íèå íåñ êîëü êî íà -
áî ðîâ âû õî äè ëè â âè äå òðè ëî ãèé, ïðè ÷åì êàæ äàÿ èç
÷àñ òåé ïîÿâ ëÿ ëàñü â ïðî äà æå ÷åò êî â îï ðå äå ëåí íûå
ìå ñÿ öû: ñåò èç 350 êàðò â îê òÿá ðå, ïëþñ äâà ñå òà ïî
143 êàð òû â ôåâ ðà ëå è èþ ëå ñëå äóþ ùå ãî ãî äà. Ñå ðèÿ
Masquerade ïåð âî íà ÷àëü íî øëà ïî ýòî ìó ãðà ôè êó, íî
íåî æè äàí íî ïîñ ëå âû õî äà Nemesis áû ëî îôè öèàëü íî
îáúÿâ ëå íî, ÷òî çàê ëþ ÷è òåëü íàÿ ÷àñ òü òðè ëî ãèè ïîä íàç -
âà íèå Prophecy («Ïðî ðî ÷åñ òâî») ïîÿ âèò ñÿ óæå â ìàå! Åñ -
ëè áûòü àá ñî ëþò íî òî÷ íûì, òî ïðå ðå ëèç íà ìå ÷åí íà 27
ìàÿ. 

Ïî ÷å ìó ïëà íû íåî æè äàí íî è áåç âè äè ìîé ïðè ÷è íû ïå ðåèã ðà ëèñü? Ïî êà ó íàñ íåò òî÷ íî îò âå òà,
íî ìû âñå æå ïîñ òà ðàåì ñÿ âûÿñ íèòü ïðè ÷è íó. Âåäü ïî äîá íûå «ñòðàí íîñ òè» íå ìî ãóò ïðèê ëþ ÷èòü -
ñÿ ïðîñ òî òàê!
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Ïÿòü ïðåä ñòàâ ëåí íûõ
êàðò — ýòî ýêñêëþ çèâ íî -
âî ãî íà áî ðà. Ñå ðèÿ «Seal of...» ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî -
áîé çàê ëÿòüÿ, âîï ëî ùàþ ùèå íàè áî ëåå òè ïè÷ íûå ìãíî -
âåí íûå çàê ëè íà íèÿ êàæ äî ãî èç öâå òîâ (ñ ñîõ ðà íå íèåì
ñòîè ìîñ òè îðè ãè íà ëîâ!), òà êèå êàê Disenchant, Shock,
Unsummon è ò.ä. Íî ïðè ýòîì îíè âûê ëà äû âàþò ñÿ â èã -
ðó è ïðîñ òî æäóò ñâîå ãî ÷à ñà, ò.å. ïðåä ñòàâ ëÿþò ñî áîé

ðå çåð âíûé ñòðà òå ãè ÷åñ êèé çà ïàñ. Íà íàø âçãëÿä, ýòà
ñå ðèÿ — äî âîëü íî óäà÷ íàÿ íà õîä êà ðàç ðà áîò ÷è êîâ
Wizards of the Coast.

Belbe’sPortal
Òåê ñò: Ïðè âõî äå â èã ðó, âû âû áè ðàå òå òèï ñó ùåñ òâ. Çà
òðè ìà íû è ïî âî ðîò âû ìî æå òå ââåñ òè â èã ðó ñó ùåñ òâî
ðà íåå óêà çàí íî ãî òè ïà.

Êîì ìåí òà ðèè: Àð òå ôàêò ïðèâ ëåê íà øå âíè ìà íèå ñâîèì
ýôôåê òèâ íûì èñ ïîëü çî âà íèåì
âìåñ òå ñ «ðýáå ëà ìè» èëè «ìåð -
ñå íà ðèÿ ìè». Íî ïðè ýòîì, îí
ñòîèò öå ëûõ ïÿòü åäè íèö ìà -
íû... Â îá ùåì, åñ ëè ïðè æè âåò -
ñÿ, òî áó äåò æèòü! 

Â îá çî ðå, êàê âû, íà âåð íîå, çà -
ìå òè ëè, íåò êðàñ íûõ è çå ëå íûõ
êàðò. Äå ëî òóò íå â «öâå òî âîé
äèñ êðè ìè íà öèè», à â òîì, ÷òî
Nemesis íåì íî ãî ïîä êà ÷àë ïî
÷àñ òè äîñ òîé íûõ êàðò ñîîò âåò -
ñòâóþ ùèõ öâå òîâ. Ýòî ìíå íèå
ìîæ íî îñ ïî ðèòü, íî òà êî âà íà -
øà ïî çè öèÿ íà ñåé ñ÷åò. 

ÏÎÄ­ÂÎ­ÄÈÌÈÒÎ ÃÈ
ÈÑÒÀÂÈÌÒÎ×ÊÓ

Èòàê, áó äåì ñ÷è òàòü, ÷òî âû
ïîç íà êî ìè ëèñü ñ íàè áî ëåå ïðè -

ìå ÷à òåëü íû ìè êàð òà ìè íà áî ðà. Êà êèå ìîæ íî ñäå ëàòü
âû âî äû? Îñ íîâ íîå, ÷òî ñî âåð øåí íî ÿâ ñòâåí íî áðî -
ñàåò ñÿ â ãëà çà, — ýòî ñó ùåñ òâåí íûé øàã Nemesis â
ñòî ðî íó limited-èãð. Âîîá ùå ãî âî ðÿ, ýòà òåí äåí öèÿ áû -
ëà çà ìåò íà åùå ñ «ìà ñîê». Äðó ãè ìè ñëî âà ìè, Magic:

The Gathering ñòà íî âèò ñÿ áî ëåå äðàô òî âûì, —
öåí íîñ òü áîëü øèí ñòâà êàðò íå âå ëè êà äëÿ

çà ðà íåå ñêîí ñòðóè ðî âàí íûõ êî ëîä, ÷å ãî
íå ñêà æåøü î äðàô òî âûõ èã ðàõ. Òè ïè÷ -
íûé ïðè ìåð — ñó ùåñ òâà Spellshapers. 

Äðó ãàÿ òåí äåí öèÿ, âîç ìîæ íî, íå ñëèø êîì
î÷å âèä íàÿ, — «çà ìåä ëå íèå» èãð. Âîçü ìè -
òå áëîê Tempest-Stronghold-Exodus, ãäå
ñðåä íåñ òà òèñ òè ÷åñ êàÿ ïàð òèÿ çà êàí ÷è âà -
ëàñü íà ïÿ òîì-ñåäü ìîì õî äó, è âû ïîé ìå òå,
÷òî èìååò ñÿ â âè äó ïîä «çà ìåä ëå íèåì». Àã -
ðåñ ñèÿ ïîñ òå ïåí íî óñ òó ïàåò ìåñ òî êîí òðî ëþ.
Íåëü çÿ îä íîç íà÷ íî ñêà çàòü, ÷òî ýòî «õî ðî øî»
èëè «ïëî õî». Ñêîëü êî ëþ äåé, ñòîëü êî è ìíå íèé
— íå êî òî ðûå ñ÷è òàþò, ÷òî ëó÷ øå êàðò ñå ðèè
Tempest — Exodus — Stronghold íè ÷å ãî íå áû ëî,
è áûòü íå ìî æåò, à íå êî òî ðûå âñå áîëü øå òÿ ãî -
òåþò ê Urza’s Saga è Mercadian Masques. 

Òå ïåðü äâà ñëî âà î òà êîì íå ìà ëî âàæ íîì âîï ðî ñå êàê
èë ëþñ òðè ðî âà íèå êàðò. Ïî íà øå ìó ñó ãó áî ñóáúåê òèâ íî -
ìó ìíå íèþ, ãðà ôè ÷åñ êîå îôîð ìëå íèå Nemesis íå àõ òè.
Íå ñêà çàòü, ÷òî îíî ñòà ëî âîîá ùå íåï ðå çåí òà áåëü íûì,
íî óæ áîëü íî ìíî ãî ïîÿ âè ëîñü «êî ìèê ñî âîñ òè» â èë -
ëþñ òðà öèÿõ. Ìî æåò îíî êî ìó-òî è ïî âêó ñó, íî íàì áëè -
æå êóëü òî âûå êàð òèí êè Michael Sutfin, íå æå ëè äîñ òà òî÷ -
íî áåç âêóñ íûå òâî ðå íèÿ Rebecca Guay. Ïîñ ëåä íþþ, çà
èë ëþñ òðà öèþ ê Dark Ritual èç Mercadian Masques, âîîá -
ùå áû ëî áû íåï ëî õî ïðèâ ëå÷ü ê îò âåò ñòâåí íîñ òè — áî -
ëåå àëÿ ïî âà òîå ïðîèç âå äå íèå íóæ íî áû ëî áû åùå ïðè -
äó ìàòü! 

Ñëà áîé ñòî ðî íîé Nemesis ÿâ ëÿþò ñÿ çà ðà íåå ñêîí ñòðóè -
ðî âàí íûå êî ëî äû. Åñ ëè ðàíü øå ìû ðå êî ìåí äî âà ëè ïî -
äîá íûå êî ëî äû êàê áà çèñ äëÿ íà ÷è íàþ ùèõ, òî òå ïåðü ñ
âû õî äîì Nemesis ïðè äåò ñÿ îò êà çàòü ñÿ îò ñâîèõ ñëîâ.
Òî÷ íåå, âñå, ÷òî ìû ãî âî ðè ëè, íè êàê íå ðàñ ïðîñ òðà -
íÿåò ñÿ íà PCD Nemesis.

Âîò òà êèå ìûñ ëè. À òå ïåðü ïîï ðî áóåì âûñ òà âèòü ôè -
íàëü íûé áàëë. Îá ùàÿ îöåí êà âû ïóñ êà, êàê ìû óæå ãî -
âî ðè ëè, íå îä íîç íà÷ íà. Äå ëî â òîì, ÷òî áîëü øèí ñòâî
êàðò ñäå ëà íû óæ î÷åíü íà ëþ áè òå ëÿ. Íå ñî÷ òè òå íàñ
êîí ñåð âà òî ðà ìè, íî ìû òâåð äî óâå ðå íû, ÷òî Magic: The
Gathering çíà âàë íà áî ðû è ïî ëó÷ øå. Ïî-íàñ òîÿ ùå ìó
ñèëü íûå êàð òû Nemesis ìîæ íî ïå ðåñ ÷è òàòü ïî ïàëü öàì.
Òàê ÷òî íà øà èòî ãî âàÿ îöåí êà — «òðîå÷ êà». Íó, ìàê ñè -
ìóì — «òðè ñ ïëþ ñîì». Íå áîëü øå.

X-FILES
Ñåðãåé ÄÐÅÃÀËÈÍ è Þðèé Ïî ìîð öåâ (dreg@gameland.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ X-FILES068

ÍÎ­ÂÛÉÄÈ ÇÀÉÍÊÀÐÒ

Íè ñ òî ãî, íè ñ åãî, äè çàé íå ðû Wizards of the Coast ïðè íÿ ëè ðå øå íèå
ñëåã êà âè äîèç ìå íèòü ñòèëü êàðò. Ïðàâ äà, ïî êà ðó êî âîä ñòâî íå äà -
ëî îò ìàø êó íà íà ÷à ëî ðà áîò, íî â ïðèí öè ïå, ýòî òîëü êî âîï -
ðîñ âðå ìå íè. Ïðè ìåð òî ãî, êàê áó äóò âñêî ðå âûã ëÿ äåòü
íî âûå êàð òî÷ êè, âû ìî æå òå ïîñ ìîò ðåòü íà ðè ñóí êå
(ðó áàø êè êàðò, î÷å âèä íî, íå èç ìå íÿò ñÿ). Óæ íå
çíàåì, êàê îí ïîí ðà âèò ñÿ èëè íå ïîí ðà âèò ñÿ âàì, íî
áîëü øèí ñòâî çà ðó áåæ íûõ ôýíîâ ïðî ãî ëî ñî âà ëî çà
íî âûé äè çàéí, êî òî ðûé â ÷åì-òî áëè çîê ê äè çàé íó êàðò
BattleTech. Âïðî ÷åì, î÷åíü ìíî ãî ïîê ëîí íè êîâ âîñ ïðè íÿ -
ëî ñòè ëèñ òè ÷åñ êèå ýêñïå ðè ìåí òû â øòû êè è êðàé íå íå ëåñ -
òíî îòîç âà ëàñü î òà êîì øà ãå Wizards of the Coast. Â îá ùåì,
îïÿòü ìíå íèÿ ïî ëÿð íû. Êà êîé-òî óæ áîëü íî íåîä íîç íà÷ íûé
ñòà íî âèò ñÿ ýòîò Magic: The Gathering!

ÑÈ-X-FILES
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ÒÐÀÍ ÑÏÎÐÒ
Èòàê, êîí òè íåíò Jadame
ñîñ òîèò èç 9 ëî êà öèé. 

Ïå ðå ÷èñ ëèì èõ. Âåð õíèé
ðÿä ñëå âà íàï ðà âî:
Murmurwoods, Alvar, Iron-
sand Desert. Ñðåä íèé ðÿä
ñëå âà íàï ðà âî: Garrote
Gorge, Ravenshore, Sha-
dowspire. Íèæ íèé ðÿä
ñëå âà íàï ðà âî: Ravage

Roaming, Regna Island, Dagger Wound
Island. 

Ïó òå øåñ òâî âàòü ìåæ äó ëî êà öèÿ ìè ìîæ íî
íà ñâîèõ äâîèõ, à ìîæ íî — èñ ïîëü çóÿ ðàç -
ëè÷ íûå òðàí ñïîð òíûå ñðåä ñòâà. Ïðè âå äåì
èõ ðàñ ïè ñà íèå.

Êîí­íûéòðàí ñïîðò
Guild Caravans (Ravenshore):

Ïî íå äåëü íèê — Alvar
×åò âåðã — Shadowspire
Ñóá áî òà — Alvar
Âîñ êðå ñåíüå — Garrote Gorge, Arena

Guild Caravans (Alvar):

Ïî íå äåëü íèê — Ravenshore
Âòîð íèê — Shadowspire
×åò âåðã — Garrote Gorge
Ïÿò íè öà — Ravenshore
Âîñ êðå ñåíüå — Garrote Gorge

Guild Caravans (Shadowspire):

Ïî íå äåëü íèê — Ravenshore
Âòîð íèê — Ironsand Desert
Ñðå äà — Ravenshore
Ñóá áî òà — Ironsand Desert
Âîñ êðå ñåíüå — Garrote Gorge

Guild Caravans (Ironsand):

Ïî íå äåëü íèê — Alvar
Ñðå äà — Shadowspire
×åò âåðã — Ravenshore
Ñóá áî òà — Ravenshore
Âîñ êðå ñåíüå — Shadowspire

Guild Caravans (Garrote Gorge):

Ïî íå äåëü íèê — Ravenshore
Âòîð íèê — Shadowspire
Ñðå äà — Alvar
Ïÿò íè öà — Ravenshore
Âîñ êðå ñåíüå — Arena

Êî­ðàáëè
The Windling (Dagger Wound Island):

Ïî íå äåëü íèê — Ravenshore
Âòîð íèê — Ravenshore
Ñðå äà — Ravenshore
×åò âåðã — Ravenshore
Ïÿò íè öà — Ravenshore
Ñóá áî òà — Ravenshore
Âîñ êðå ñåíüå — Ravenshore

The Dauntless (Ravenshore):

Âòîð íèê — Dagger Wound Island
×åò âåðã — Dagger Wound Island

Ïðè ìå ÷à íèå: ïó òå øåñ òâèÿ íà êî ðàá ëÿõ
êîí òðà áàí äèñ òîâ ñòà íî âÿò ñÿ âîç ìîæ íû
òîëü êî ïîñ ëå òî ãî, êàê âû âû ïîë íè òå êâåñò
ïî ïå ðå äà ÷å ïèñü ìà îò Elgar’a Fellmoon’a
èõ ãëà âà ðþ ïî èìå íè Arion Hunter.

Wind (Ravenshore):

Ïî íå äåëü íèê — Ravage Roaming
Ñðå äà — Shadowspire
Ïÿò íè öà — Ravage Roaming

Smoke (Shadowspire):

Ïî íå äåëü íèê — Ravage Roaming
Âòîð íèê — Ravenshore
×åò âåðã — Ravenshore
Ïÿò íè öà — Ravage Roaming
Ñóá áî òà — Ravenshore

Mist (Ravage Roaming):

Âòîð íèê — Ravenshore
Ñðå äà — Shadowspire
×åò âåðã — Ravenshore
Ñóá áî òà — Ravenshore

Spindrift (Regna):

Ñðå äà — Ravenshore

ÏÎ­ÂÛ­ØÅ­ÍÈß
ÂÇÂÀ­ÍÈÈ

Ìíå òàê æå ïî êà çà ëîñü ïî ëåç -
íûì ñâåñ òè âîå äè íî èí ôîð ìà -
öèþ îá NPC, êî òî ðûå îñó ùåñ -
òâëÿþò àï ãðåéä âà øèõ ïåð ñî -
íà æåé. Îïè ñà íèÿ êâåñ òîâ ñì. â
ïðî õîæ äå íèÿõ êîí êðåò íûõ ëî -
êà öèé, à âîò èõ èìå íà è ìåñ òà
ïðî æè âà íèÿ — ïî æà ëóé ñòà.

Vetrinus Taleshire ïðîèç âî äèò àï ãðåéä
Necromancer — Lich â Shadowspire

Stephen ïðîèç âî äèò àï ãðåéä Cleric— Priest
of Light â Murmurwoods

Charles Quixote ïðîèç âî äèò àï ãðåéä
Knight— Champion â Dragon Hunter’s Camp
(Garrote Gorge)

Hobb Sandwind ïðîèç âî äèò àï ãðåéä Troll—
War Troll â Ironsand Desert

Tessalar ïðîèç âî äèò àï ãðåéä Minotaur —
Minotaur Lord â Balthazar Lair (Ravage
Roaming) 

Relburn Jeebes ïðîèç âî äèò àï ãðåéä Dark
Elf — Dark Elf Patriarch â Alvar (õî òÿ ýòî —
ëèøü ôîð ìàëü íî, âà øè Òåì íûå Ýëü ôû
ïðåâ ðà òÿò ñÿ â Ïàò ðèàð õîâ, êîã äà âû ðàñ -
êîë äóå òå Cauri Blackthorne â Murmurwoods,
ñì. ïðî õîæ äå íèå)

Lathean ïðîèç âî äèò àï ãðåéä Vampire —
Nosferatu â Shadowspire

Deftclaw Redreaver ïðîèç âî äèò àï ãðåéä
Dragon — Great Wyrm â Dragon Cave
(Garrote Gorge)

À òå ïåðü, ïî êîí ÷èâ ñ èí ôîð ìà öèåé îá ùå -
ãî ïî ðÿä êà, ïðî äîë æèì ïðî õîæ äå íèå.

ËÎ­ÊÀ­ÖÈßRAVENSHORE
(îêîí ÷à íèå)

TOMB OF LORD BRINNE

Ïî ñó òè, ýòî íå dungeon. Ìîí ñòðîâ çäåñü
íåò, çà òî íà ñà ìîé ìî ãè ëå Ëîð äà âû íàé -
äå òå êâåñ òî âóþ ôëåé òó.

À çà òåì ìîæ íî çàã ëÿ íóòü ê Ïðî âèä öó
(Seer), êî òî ðûé ïî ñî âå òóåò âàì äâè ãàòü ñÿ
â Alvar è âû ïîë íèòü çà äà íèå Fellmoon’à —
ïî ãî âî ðèòü ñ ÷å ëî âå êîì ïî èìå íè Bastian
Loudrin.

ËÎ­ÊÀ­ÖÈßALVAR
Çäåñü âàñ ðà äîñ òíî âñòðå òÿò ðàç íîîá ðàç -
íûå îã ðû è îñû. 

Òå ïåðü — ïîä ðîá íåå î Ñå âåð íîì ïî ñåë êå.

Êâåñ òû:

Rihansi ïðî ñèò ïðè íåñ òè èí ãðå äèåí òû äëÿ
ïèòüÿ Pure Luck

Keldon ïðî ñèò ïå ðå áèòü âñåõ îã ðîâ â ëî êà -
öèè (îí æå ñêó ïàåò èõ óøè). Èìåé òå â âè -
äó, ÷òî îã ðû íå òîëü êî íà âîä íÿþò ðàâ íè -
íó, íî è ñêà ÷óò ïî ãî ðàì, ïîýòî ìó íå ñî âå -
òóþ îñî áî íàï ðÿ ãàòü ñÿ, ïî êà âû íå îâ ëà -
äåå òå çàê ëè íà íèåì ïî ëå òà.

Relburn Jeebes (Blackthorne Estate) çà âå -
äóåò àï ãðåé äîì òåì íûõ ýëü ôîâ â Dark Elf
Patriarchs. Íå êî òî ðîå âðå ìÿ íà çàä Ñî âåò
òîð ãîâ öåâ Àëü âà ðà ïîñ ëàë ëó÷ øóþ âîè -
òåëü íè öó ïî èìå íè Cauri Blackthorne â Sun
Temple, ðàñ ïî ëî æåí íûé â ëî êà öèè
Murmurwoods, ÷òî áû ïî ñî âå òî âàòü ñÿ ñî
ñâÿ òû ìè îò öà ìè î ñòè õèé íîì áåä ñòâèè.
Îä íà êî äå âóø êà èñ ÷åç ëà, à òîëü êî îíà ìî -
æåò ïðî âå ðèòü, äîñ òîé íû ëè âû ïî âû øå -
íèÿ. Ñîîò âåò ñòâåí íî, íà äî îòûñ êàòü Cauri,
îêà çàòü åé âñþ íåîá õî äè ìóþ ïî ìîùü è
âåð íóòü ñÿ ñ èí ôîð ìà öèåé íà çàä. Äå âóø êà
íà õî äèò ñÿ â ëå ñó â ëî êà öèè Murmurwoods,
è ïðåâ ðà ùå íà âà ñè ëèñ êà ìè â êà ìåíü. ×òî -
áû åå ðàñ êîë äî âàòü, âàì íà äî áó äåò ïðåä -
âà ðè òåëü íî ïî ãî âî ðèòü ñ Dantillion’îì, êî -
òî ðûé äàñò ïÿòü ñâèò êîâ Stone to Flesh (ñì.
ïðî õîæ äå íèå Murmurwoods).

Asael Fromago, áîëü øîé çíà òîê ñû ðà, ñî -
áè ðàåò êîë ëåê öèþ. Åìó íóæ íû òðè ñîð òà
ñû ðà: Frelandeau, Eldenbrie, Dunduck. Åñ ëè
âû ïîì íè òå, êó ñîê ñû ðà Eldenbrie âû íàø -
ëè â Chapel of Eep (ëî êà öèÿ Ravenshore),
íî ÷òî áû âû ïîë íèòü äàí íûé êâåñò, íà äî
ïðè íåñ òè åìó âñå òðè ñîð òà îä íîâ ðå ìåí íî.
Íå äîñ òàþ ùèå êóñ êè íà õî äÿò ñÿ â Grand
Temple of Eep (ëî êà öèÿ Garrote Gorge, ñì.
ïðî õîæ äå íèå) è â Church of Eep (ëî êà öèÿ
Ravage Roaming, ñì. ïðî õîæ äå íèå).

Merchant Guildhouse: Bastian Loudrin, ãëà âà
ãèëü äèè, ñèëü íî îáåñ ïî êîåí íî âîñ òÿ ìè,
êî òî ðûå âû åìó ïðè íåñ ëè. Îí óæå ñëû õàë
îá óðà ãà íàõ è íà âîä íå íèÿõ, à òå ïåðü âû
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Ïîÿñ íå íèÿ ê êàð òå:

1 — Ñå âåð íûé Ïî ñå ëîê (íè æå ïðè âå äå íà åãî áî ëåå ïîä -
ðîá íàÿ êàð òà)
2 — Dark Dwarf Compound
3 — Ogre Raiding Fort
4 — Ïà ëàò êè íå çà äà÷ ëè âûõ îõîò íè êîâ çà ìå äîì
5 — Kerin Breman, äå ëàåò ïðåä ìå òû èç âà øåé ðóäû
6 — Karn Bowes, äå ëàåò áðî íþ èç âà øåé ðóäû
7 — Gibere (House of Brandy) ïðî äàåò Tobersk Brandy è
ïî êó ïàåò Tobersk Pulp
8 — Òà âåð íà Miho’s Roadhouse
9 — Wasp Nest
C — Òåñò àò ðè áó òîâ

O — Îáå ëèñê



åìó ðàñ ñêà çû âàå òå åùå è î âóë êà íå. Êðî ìå
òî ãî, îí çíàåò, ÷òî â ïóñ òû íå Ironsand
Desert îò êó äà-òî ïîÿ âè ëîñü ðàç ëè âàí íîå
ìî ðå îã íÿ. Áàñ òèàí ïðåä ïî ëà ãàåò, ÷òî ñåê -
ðåò êî âñå ìó ýòî ìó áå çîá ðà çèþ ëå æèò â
êðèñ òàë ëå, êî òî ðûé âîç äâèã ñÿ ïîñ ðå äè
Ravenshore. Êâåñò: ãëà âà ãèëü äèè íå ìî -
æåò äî êîí öà ïî âå ðèòü â ñëó õè îá îã íåí -
íîì îçå ðå è ïðî ñèò âàñ îò ïðà âèòü ñÿ â
Ironsand Desert, íàé òè ýòî îçå ðî è âåð -
íóòü ñÿ ñ êåì-íè áóäü, êòî âè äåë, êàê îíî
âîç íèê ëî, è ìîã áû ðàñ ñêà çàòü åìó îá ýòîì
ôå íî ìå íå. Èí òå ðå ñóþ ùèé âàñ ÷å ëî âåê
(âåð íåå, òðîë ëü!) íà õî äèò ñÿ â ëî êà öèè
Ironsand Desert, åãî çî âóò Overdune
Snapfinger (æè âåò â äî ìå, ñòîÿ ùèì âíóò ðè
äðó ãî ãî, ðàç ðó øåí íî ãî äî ìà; êàê åãî ïðè -
âåñ òè — ñì. ïðî õîæ äå íèå Ironsand Desert). 

Ïîñ ëå òî ãî êàê âû ïðè âå äå òå òðîë ëÿ â
Merchant Guildhouse, âàì ïî êà æóò êðà ñè -
âûé ìóëü òèê è ïîñ òà âÿò íî âóþ çà äà ÷ó: íà -
äî îáúå äè íèòü ïÿòü ôðàê öèé Äæýäå ìà:
ìè íî òàâ ðîâ èç Ravage Roaming, êëå ðè êîâ
Çàì êà Ñîë íöà èç Murmurwoods, äðà êî íîâ
èç Garrote Gorge, íåê ðî ìàí òîâ èç
Shadowspire è ðû öà ðåé-îõîò íè êîâ íà äðà -
êî íîâ, ñòîÿ ùèõ ïîä ïðåä âî äè òåëü ñòâîì
ðû öà ðÿ Charles Quixote ëà ãå ðåì â ëî êà öèè
Garrote Gorge. Ñðà çó ïðå äóï ðåæ äàþ: ÷å òû -
ðå èç ýòèõ ïÿ òè çà äà íèé ÿâ ëÿþò ñÿ âçàè -
ìîèñ êëþ ÷àþ ùè ìè. Òî åñ òü âàì ïðè äåò ñÿ
äâàæ äû âûá ðàòü, íà ÷üþ ñòî ðî íó âñòàòü: â
êîí ôëèê òå íåê ðî ìàí òîâ è ñâÿ ùåí íè êîâ è
â êîí ôëèê òå äðà êî íîâ è îõîò íè êîâ íà íèõ.
Êàê òîëü êî âû âû ïîë íè òå êâåñò îä íîé èç
ñòî ðîí, âû ñòà íå òå çëåé øèì âðà ãîì â ëî -
êà öèè, ïðè íàä ëå æà ùåé äðó ãîé ñòî ðî íå
(ïðàâ äà, íà òåõ, êòî æè âåò â äî ìàõ, ýòî ïî -
÷å ìó-òî íå ðàñ ïðîñ òðà íÿåò ñÿ). Òàê ÷òî
äåé ñòâóé òå îñ ìîò ðè òåëü íî. Ïîä ðîá íûå
îïè ñà íèÿ âñåõ êâåñ òîâ ñì. â ïðî õîæ äå íèÿõ
ñîîò âåò ñòâóþ ùèõ ëî êà öèé. Íà ïîñ ëå äîê
Áàñ òèàí ïî ñî âå òóåò âàì îá ðà òèòü ñÿ ê èñ òî -
ðè êó Sahil Ittalle, æè âó ùå ìó â ñå âåð íîé
÷àñ òè Àëü âà ðà.

OGRERAIDINGFORT
Íà ñå ëå íèå: ðàç íî ìàñ òíûå îã ðû, íàåì íè êè
è ñîë äà òû óäà ÷è. Ïðî òèâ íî òî, ÷òî èõ ìíî -

ãî, è îíè íàá ðà ñû -
âàþò ñÿ ïðÿ ìî îò âõî -
äà. ß ëè÷ íî èñ ïîëü çî -
âàë ñâè òîê íå âè äè -
ìîñ òè, âî øåë, ïîä -
íÿë ñÿ íà âòî ðîé ýòàæ
è î÷èñ òèë åãî (òàì èõ
âñå ãî íåñ êîëü êî øòóê
ïà ñåò ñÿ). À çà òåì ñ
ëåñ òíè öû ìîæ íî áåç
îñî áûõ ïðîá ëåì ïå -
ðå áèòü îñ òàâ øèõ ñÿ.
Ãëàâ íîå — âñòàòü íà
ñà ìîì åå êðàþ, òîã äà
âðà ãè â âàñ ïî÷ òè íå
ïî ïà äàþò, à âà øè
óäà ðû ïðî õî äÿò. ×òî -
áû ïî ïàñ òü â ïîä çå -
ìåëüå, íà äî îïóñ òèòü
ðå øåò êó íà ïåð âîì

ýòà æå. Êíîï êà, îïóñ êàþ -
ùàÿ ýòó ðå øåò êó, íà õî äèò ñÿ ñðà çó ñïðà âà
îò âõî äà â òðîí íûé çàë (êîì íà òà â öåí òðå
íà 2-ì ýòà æå, ñ äâó ìÿ ñóí äó êà ìè). Êíîï êà
ïî÷ òè ñëè âàåò ñÿ ïî öâå òó ñî ñòå íîé, òàê
÷òî ñìîò ðè òå âíè ìà òåëü íî! Ñïóñ òèâ øèñü â
ïîä çå ìåëüå, ïå ðå áåé òå îã ðîâ, ñòîÿ ùèõ íà
ñòå íå. Ñ òðó ïîâ ÿ ñíÿë 2 êëþ ÷à (Prison
Keys). Â êðå ïîñ òè îã ðîâ — äâå òþ ðåì íûå
êà ìå ðû. Irabelle Hunter, äî÷ êà Àðèî íà Õàí -
òå ðà (ïîì íè òå âåð êðû ñó-êîí òðà áàí äèñ òà?)
íà õî äèò ñÿ â êà ìå ðå â ñå âå ðî-çà ïàä íîé
÷àñ òè êàð òû. Ñ íåé íà äî ïðîñ òî ïî ãî âî -
ðèòü, è ýêñïà — âà øà!

WASPNEST
Ê îñè íî ìó ãíåç äó ìîæ íî ïðîé òè ÷å ðåç óç -
êèé ïðî õîä â ãî ðàõ ðÿ äîì ñ áðî øåí íû ìè
ïà ëàò êà ìè. Íà ñå ëå íî îñà ìè. :) Ïðè äåò ñÿ
ìíî ãî ïðû ãàòü: ãíåç äî ñîñ òîèò èç äâóõ
ìíî ãîýòàæ íûõ áëî êîâ, âåð õíèå ýòà æè êî -
òî ðûõ ñîå äè íå íû êî ðè äî ðîì. Îáà âû õî äà
èç ãíåç äà íà õî äÿò ñÿ â îä íîì è òîì æå
óùåëüå, íî â ðàç íûõ åãî êîí öàõ. Â ãíåç äå
âû ñî áå ðå òå îã ðîì íîå êî ëè ÷åñ òâî Royal
Wasp Jelly, çà êî òî ðîå â ëî êà öèè Ironsand
òðîë ëü Schmecker ïëà òèò ïî 1000 çî ëî òûõ
(ñì. ïðî õîæ äå íèå).

DARKDWARFCOMPOUND
Ïðèç íàòü ñÿ, ÿ äó ìàë, ÷òî ýòî áó äåò ÷òî-òî
íà ïî äî áèå ãíîì ñêî ãî ãî ðî äà èç Might &
Magic 7, à îêà çà ëîñü — ïîä çå ìåëüå ñ ìîí -
ñòðà ìè. Ïåð âû ìè âàñ âñòðå ÷àþò æè âûå áó -

ëûæ íè êè. Áüþò áîëü íî, çà òî íå ïîä âèæ -
íûå. Òàê ÷òî åñ ëè ñòà íî âèò ñÿ ñîâ ñåì õó äî,
ìîæ íî óáå æàòü. Ñòðàí íûé ôàêò: íà íèõ
äåé ñòâóåò çàê ëè íà íèå Harm (Body Magic).
×òî ñà ìîå ïðî òèâ íîå — ýòè êàì íè ñ ëåã -
êîñ òüþ ëî ìàþò áðî íþ íà ãå ðîÿõ! Îä íà êî è
íà ñòà ðó õó åñ òü ïðî ðó õà: çàê ëè íà íèå Acid
Burst íà íî ñèò èì òà êîé damage, ÷òî ïðîñ -
òî çàã ëÿ äåíüå. Íå êî òî ðûå ìíå äà æå óäà -
ëîñü ðàñ ñòðå ëÿòü èç ëó êîâ, ñòîÿ çà óã ëîì.
Óìè ðàÿ, áó ëûæ íè êè âçðû âàþò ñÿ, òàê ÷òî
ëó÷ øå îò íèõ â ýòîò ìî ìåíò äåð æàòü ñÿ ïî -
äàëü øå. Âíè ìà íèå: âñå ñóí äó êè çäåñü
Î×ÅÍÜ ñèëü íî çà ìè íè ðî âà íû! Â îä íîì èç
íèõ âû íàé äå òå êâåñ òî âûé òî ïîð Axe of
Balthazar. Â âîñ òî÷ íîé ÷àñ òè ïîä çå ìåëüÿ
íà âàñ ïî ëå çóò Òåì íûå Ãíî ìû. Âïðî ÷åì,
äâè ãàþò ñÿ îíè ìåä ëåí íî, è ïå ðå áèòü èõ èç
ëó êà íå ñîñ òàâ ëÿåò íè êà êîé òðóä íîñ òè.
Ïðîé äÿ ÷å ðåç äâå äâå ðè è îêà çàâ øèñü â
ïðÿ ìîó ãîëü íîì çà ëå ñ òðå ìÿ äâå ðÿ ìè, âå -
äó ùè ìè íà þã, âîñ òîê è ñå âåð, èñ ñëå äóé òå
ñíà ÷à ëà ñå âåð íûé è âîñ òî÷ íûé êî ðè äî ðû,
þæ íûé — ýòî îò äåëü íàÿ ïåñ íÿ. Íà êàð òå ÿ
îò ìå òèë òåì íû ìè êâàä ðà òà ìè ó÷àñ òêè ïî -
ëà â þæ íîì êî ðè äî ðå, ïðè íàñ òóï ëå íèè íà
êî òî ðûå èç ñòå íû íà ïðî òè âî ïî ëîæ íîì
êîí öå âû ëå òàåò Rock Blast, â äâà ñ÷å òà
óáè âàþ ùèé âñþ ïàð òèþ. ×òî äå ëàòü? Õî -
ðî øèé âîï ðîñ. Â èäåà ëå íóæ íî èìåòü â
ïàð òèè âàì ïè ðà-ýêñïåð òà. Îí êàñ òóåò
Levitate, è âñå ëî âóø êè âàì ãëó áî êî ïî áà -
ðà áà íó. Íó à åñ ëè òà êî ãî òî âà ðè ùà ïî êà â
íà ëè ÷èè íåò, ìî ãó ðàñ ñêà çàòü, êàê ýòî óäà -
ëîñü ñäå ëàòü ìíå. Äàåì êëå ðè êó âñå àìó ëå -
òû ñ çà ùè òîé îò ìà ãèè Çåì ëè, êàñ òóåì
Earth Resistance è Preservation. Ñîõ ðà íÿåì -
ñÿ! Ôèø êà çàê ëþ ÷àåò ñÿ â òîì, ÷òî, ñòîÿ â
äâå ðÿõ (â ñìûñ ëå — íå âû õî äÿ â êî ðè äîð),
âû ìî æå òå îò êðûòü ñëå äóþ ùóþ ïî êî ðè äî -
ðó äâåðü. Èç íåå ëå çóò äâàð ôû, âû èõ óáè -
âàå òå, ëå ÷è òåñü, ÑÎÕ ÐÀ ÍßÅ ÒÅÑÜ, à ïî -
òîì — áå ãîì ïå ðå ñå êàå òå ðàñ ñòîÿ íèå äî
ñëå äóþ ùåé äâå ðè. Îíà óæå îò êðû òà, òàê
÷òî âû âáå ãàå òå â êîì íà òó è ñëû øè òå, êàê
çà âà øåé ñïè íîé ïðî ëå òàåò ýòîò ÷åð òîâ
Rock Blast. Èíîã äà íå óäàåò ñÿ ïðî áå æàòü ñ
ïåð âî ãî ðà çà. Èíîã äà è ñî âòî ðî ãî... ×òî æ,
äî ðî ãó îñè ëèò èäó ùèé, à â ñóí äó êàõ, ñòîÿ -
ùèõ â êîì íà òàõ, î÷åíü ìíî ãî öåí íî ãî áà -
ðàõ ëà, îñî áåí íî â ñðåä íåé êîì íà òå ñ âîñ -
òî÷ íîé ñòî ðî íû êî ðè äî ðà. Òàì íà õî äèò ñÿ
íè ìíî ãî íè ìà ëî, à Ring of Planes (+40
Fire, Earth, Water, Air resistances)! Áåç íå ãî
âàì áó äåò î÷åíü òðóä íî çà ïî ëó ÷èòü ñî äåð -

æè ìîå ñóí äó êà â Chain
of Fire (ñì. ïðî õîæ äå -
íèå).

ËÎ­ÊÀ­ÖÈß
MURMUR-
WOODS

Äî ìè íè ðóþ ùèå ìîí -
ñòðû — ðàç íî ìàñ òíûå
Wisps. Áüþò áîëü íî,
îñî áåí íî äîñ òàåò ñÿ
âàì ïè ðàì è íåê ðî ìàí -
òàì. Â ñå âåð íîé ÷àñ òè
ïà ñóò ñÿ âà ñè ëèñ êè, â
þãî-âîñ òî÷ íîé — åäè -

íî ðî ãè. Âïðî ÷åì, îò âñåõ íèõ ìîæ íî ïðîñ -
òî óáå æàòü, à äî ðî ãà ïðè âå äåò â ïî ñå ëîê,
íà ñå ëåí íûé ñâÿ ùåí íè êà ìè, ïîê ëî íÿþ ùè -
ìè ñÿ Ñîë íöó. Êñòà òè, ýòîò Îð äåí âå äåò
âîé íó ñ íåê ðî ìàí òà ìè íå íà æèç íü, à íà
ñìåð òü. Îò ëè ÷è òåëü íàÿ îñî áåí íîñ òü ýòîé
äå ðå âåíü êè — îò ñóò ñòâèå õðà ìà, ãäå ìîæ -
íî áû ëî áû áûñ òðî âû ëå ÷èòü ñÿ. Â ñå âåð -

íîé ÷àñ òè ëî êà öèè íà õî äèò ñÿ ïîð òàë â èç -
ìå ðå íèå Âîç äó õà.

Êâåñ òû:

Castigeir (Tonk Residence) ïðî ñèò ïðè íåñ òè
èí ãðå äèåí òû äëÿ ïèòü ñÿ Pure Personality.
Ðå÷ü èäåò îá ýëå ìåí òàð íûõ êîì ïî íåí òàõ.
Â êà ÷åñ òâå íàã ðà äû îí ïî äà ðèò âàì áó òû -
ëî÷ êó. Âíè ìà íèå! Ïî ÷å ìó-òî íà ìîåì êîì -
ïüþ òå ðå ýòîò äîì íå îò ìå ÷åí íà êàð òå!

Âû ïîì íè òå, êàê â ëî êà öèè Alvar íåê òî
Relburn Jeebes ïðî ñèë âàñ ðà çûñ êàòü äå -
âóø êó Cauri Blackthorne? À åùå îí ïî ñî âå -
òî âàë îá ðà òèò ñÿ ê Dantillion’ó çà ïî ìîùüþ
â ýòèõ ïîèñ êàõ. Òàê âîò, Dantillion ñîîá ùàåò
âàì, ÷òî îíà áû ëà çäåñü íå äå ëþ íà çàä è
âñå ðàñ ñïðà øè âà ëà ïðî ñòè õèé íûå êà òàê -
ëèç ìû, êî òî ðûå òâî ðÿò ñÿ âîê ðóã. Çà òåì äå -
âè öà ñîá ðà ëàñü íà çàä â Alvar, à æè òå ëè
Murmurwoods ïîï ðî ñè ëè åå îá îäîë æå -
íèè: ïðîñ ëå äèòü, ÷òî ñëó ÷è ëîñü ñ ãðóï ïîé
ïè ëèã ðè ìîâ, êî òî ðûå íàï ðàâ ëÿ ëèñü ê ñòà -
ðî ìó äðóèä ñêî ìó ñòîóí õåí äæó ê ñå âå ðî-
âîñ òî êó îò ïî ñåë êà. Äå âóø êà ñîã ëà ñè ëàñü.
Dantillion äàñò âàì ïÿòü ñâèò êîâ Stone to
Flesh (âåäü òàì æå âà ñè ëèñ êè, îíè â êà ìåíü
ïðåâ ðà ùàþò!) è ïîï ðî ñèò åùå ðàç ïðî âå -
ðèòü, ÷òî òâî ðèò ñÿ ó ýòî ãî ÷åð òî âà Circle of
Stone, îí áîèò ñÿ, ÷òî òàì ÷òî-òî íå õî ðî -
øåå. Òàì äåé ñòâè òåëü íî êó ÷à ýòèõ ÿùå ðîâ,
à ïè ëèã ðè ìû — ïðåâ ðà ùå íû â êà ìåíü. Èõ
íà äî êîñ íóòü ñÿ, è îíè îæè âóò! Îä íà èç ñòà -
òóé — Cauri Blackthorne. Îíà ïîá ëà ãî äà ðèò
âàñ, ñêà æåò, ÷òî òå ïåðü âû äîñ òîé íû ñòàòü
ïàò ðèàð õà ìè. Áî ëåå òî ãî, äå âóø êà ñîã ëàñ -
íà ïðè ñîå äè íèòü ñÿ ê ïàð òèè, íî íå ñåé ÷àñ,
à ÷óòü ïîç æå, îíà áó äåò æäàòü âàñ â òà âåð -
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Ïîÿñ íå íèÿ ê êàð òå:

1 — Òðàí ñïîð òíàÿ êîí òî ðà Guild Caravans
2 — Òà âåð íà Profit House
3 — Òðå íè ðî âî÷ íûé çàë Guild Training Hall
4 — Rohani Oscleton, ìî æåò ïðè ñîå äè íèòü ñÿ ê
ïàð òèè
5 — House of Healing — ëå ÷å íèå
6 — Ñáåð êàñ ñà Guild House of Finance
7a — Arcane Items — Ìà ãè ÷åñ êèå ïðè ìî÷êè
7b — Armory — Áðîíÿ
7c — Ìà ãà çèí Prepared Potions — Àë õè ìèÿ
7d — Polished Steel — îðó æèå
8 — Êî ëî äåö +25 Personality âðå ìåííî
9 — Sahil Ittalle — èñ òî ðèê
10 — Gretchin Nevermore — Master Meditation
11 -Relburn Jeebes (Blackthorne Estate) —
ïðåâ ðà ùå íèå â Dark Elf Patriarch
12 — Asael Fromago, êâåñò: ïðè íåñ òè 3 ñîð òà
ñû ðà 
13 — Merchant Guildhouse, êâåñò: ïðè âåñ òè
ñâè äå òå ëÿ èç Ironsand Desert 
14 -Tabitha Watershed — Expert Alchemy 
15 — Guild of Bounty Hunters
16 — Dorothy Sablewood — Master Earth Magic
17 — Solomon Steele — Master Fire Magic
18 — Patwin Darkenmore — Expert Dark Magic
19 — Kyra Sparkman — Expert ID Item
20 — Self Study — êíè ãè çàê ëè íà íèé è îáó ÷å -
íèå ìåí òàëü íîé ìà ãèè

21 — Silk Nightwalker — Expert Perception
22 — Kelli Lightfinger — Master Disarm Trap
23 — Shane Krewlen — Expert Mind Magic
24 — Ton Agraynel — Grand Master Dark Elf
25 — Qillain Moore — Expert Shield
26 — Fedwin Dervish — Expert Dark Elf
27 — Halian Eversmyle — Master Chain
28 — Lori Vespers — Expert Dagger
29 — Solis — Grand Master Bow
30 — Ashandra Withersmythe — Master Spear
31 — Elemental Guild — êíè ãè çàê ëè íà íèé è
îáó ÷å íèå ýëå ìåí òíîé ìà ãèè
32 — Jasp Thelbourne, ìî æåò ïðè ñîå äè íèòü ñÿ
ê ïàð òèè
33a — Myles Greydawn, ïî ëåç íàÿ èí ôîð ìà öèÿ 
33b — Adric Stellare, ìî æåò ïðè ñîå äè íèòü ñÿ ê
ïàð òèè
34 — Rihansi, êâåñò: ïðè íåñ òè êîì ïî íåí òû
äëÿ Potion of Pure Luck
35 — Turgon Bombah, äå ëàåò îðó æèå èç âà -
øåé ðó äû 
36 — Veldon, ïî êó ïàåò îñè íûå æàëà
37 -Keldon, êâåñò: ïå ðå áèòü âñåõ îã ðîâ, ïî êó -
ïàåò èõ óøè 
38 — Dekian Farswell, ïî ëåç íàÿ èí ôîð ìà öèÿ 
39 — Brand Featherwind, ïî ëåç íàÿ èí ôîð ìà -
öèÿ
F — Ôîí òàí
P — Ïüå äåñ òàë Day of the Gods 
W — Êî ëî äåö

Ïîÿñ íå íèÿ ê êàð òå:

1 — Verish (íå ïî êà çàí íà êàð òå) — ìî æåò ïðè ñîå äè íèòü ñÿ ê
ïàð òèè
2 — Lasiter Ravensight — Grand Master Spirit
3 — Gilad Dreamwright — Grand Master Mind Magic 
4 — Critias Snowtree — Grand Master Body Magic, Stephen
ïðîèç âî äèò Êëå ðè êîâ â Priests of the Sun
5 — Êâåñò: ðàñ êîë äî âàòü ïà ëîì íè êîâ, Lunius Dawnbringer —
Master Light Magic
6 — Petra Mithrit — Expert Learning 
7 — Qethrin Tonk — Grand Master Repair Item, êâåñò: ïðè íåñ -
òè èí ãðå äèåí òû äëÿ Potion of Pure Personality
8 — Matric Keenedge — Master Identify Monster
9 — William Sampson — Master Regeneration
10 — Kethry Treasurestone — Master Alchemy, ïðî äà æà
Heartwood of Jadame, ïî êóï êà Dried Sunfish
E — Guild of Light — êíè ãè çàê ëè íà íèé è îáó ÷å íèå Light Magic
è íà âû êó Meditation
I — Òà âåð íà Traveler’s Rest
X — Âõî äû â ïîä çå ìåëüÿ 

a — Ïüå äåñ òàë Heroism 
b — Êî ëî äåö, åñ ëè Personality ãå ðîÿ <16, äî áàâ ëÿåò +2
Personality íàâ ñåãäà
c — Òåñò àò ðè áóòà
d — Ïüå äåñ òàë Immolation
o — Îáå ëèñê

$ — Ñóí äóê



íå â Ravenshore. Êñòà òè, îò äó øè ðå êî ìåí äóþ åå âçÿòü, òàê
êàê Cauri— 50-ãî óðîâ íÿ!

Stephen (Snowtree Residence) ïðîèç âî äèò Êëå ðè êîâ â
Priests of the Sun. Äëÿ ýòî ãî îò âàñ òðå áóåò ñÿ ïðè íåñ òè åìó
Prophecies of the Sun. Âû ïîì íè òå, ìû îòûñ êà ëè èõ â ñâîå
âðå ìÿ â Abandoned Temple? Îò äàé òå åìó ýòó êíèæ êó è âû

íå óç íàå òå ñâîå ãî êëå ðè êà! :)

TEMPLEOFTHESUN
Ñâÿ ùåí íè êè ñîë íöà âå äóò íåï -
ðè ìè ðè ìóþ âîé íó ñ íåê ðî ìàí -
òà ìè. Â îò âåò íà ïðåä ëî æå íèå
çàê ëþ ÷èòü àëüÿíñ îò âàñ òðå -
áóþò ïîé òè â Necromancers’
Guild, ñïàñ òè ïîñ ëàí íî ãî òó äà

ñâÿ ùåí íè êà ïî èìå íè Dyson Leland è ðàç ðó øèòü àï ïà ðàò
Skeleton Transformer. Âàì ïðåä ñòîèò âû áîð. Äå ëî â òîì,
÷òî â Ãèëü äèè íåê ðî ìàí òîâ âàì äà äóò çà äà íèå ðàç äî áûòü
Nightshade Brazier, õðà íÿ ùóþ ñÿ çäåñü, â Õðà ìå ñîë íöà (ñì.
ïðî õîæ äå íèå Necromancers’ Guild). Îä íî èç äâóõ: èëè âû çà
Ñâåò, èëè çà Òü ìó. Íî! Åñ òü îä íî ìà ëåíü êîå îá ñòîÿ òåëü -
ñòâî. Âû ïîë íèòü ïðîñü áó ìåð òâå öîâ íàì íî ãî ïðî ùå. ×òî -
áû âçÿòü êâåñ òî âûé Brazier, íóæ íî ïðèé òè â Õðàì ñîë íöà,
èìåÿ â ñîñ òà âå ïàð òèè ñâÿ ùåí íè êà Dyson Leland. Òîã äà âû
ñìî æå òå îá íà ðó æèòü íà âîñ òî÷ íîé ñòå íå âåð õíå ãî ýòà æà
êðàñ íóþ êíîï êó, êî òî ðóþ íóæ íî íà æàòü. Çà òåì ñïóñ êàå òåñü
íà íèæ íèé ÿðóñ è çà õî äè òå â ïîð òàë â îä íîì èç ëó ÷åé öåí -
òðàëü íîé çâåç äû, ïðî õî äè òå ïî êî ðè äî ðó è áå ðå òå ïðåä -
ìåò. Ïîñ ëå ÷å ãî ëó÷ øå ñðà çó òå ëå ïîð òè ðî âàòü ñÿ êó äà-íè -
áóäü ïî äàëü øå. :) Âñå. Îò íû íå ñâÿ ùåí íè êè — âà øè çëåé -
øèå âðà ãè.

DRUIDCIRCLE

Íà ñå ëå íèå: ëå òàþ ùèå ýëåê òðè ÷åñ êèå óðî äû (Charger,
Juggernaut è ò.ä.), òåì íûå äâàð ôû è æè âûå áó ëûæ íè êè. Â
ïðèí öè ïå, ïîä çå ìåëüå íå èç ïðîñ òûõ. Çà òî â î÷è ùåí íûõ îò
âðà ãîâ ïå ðè ôå ðèé íûõ êîì íà òàõ ìîæ íî îò äû õàòü! È åùå:
îã ðîì íûå ëå òàþ ùèå ýëåê òðè ÷åñ êèå ÷ó äè ùà çà ÷àñ òóþ íå
ìî ãóò ïðîé òè â óç êèé ïðî õîä! Òàê ÷òî âû ìî æå òå ñïî êîé íî
ðàñ ñòðå ëÿòü èõ èç ëó êîâ â ðåàëü íîì âðå ìå íè, ïî êà îíè
òîë êóò ñÿ ó âõî äà â çàë. Â þæ íîé êðóã ëîé êîì íà òå, â þæ íîé
ñòå íå — çà ìàñ êè ðî âàí íàÿ äâåðü. Çà íåé — ñóí äóê ñ êâåñ -
òî âîé êî ðî íîé Druid
Circlet of Power. 

ANCIENT
TROLLHOME

Íà ñå ëå íèå: âà ñè ëèñ êè è
ëå òàþ ùèå îãîíü êè. Â
ïðèí öè ïå, ïðî õî äèò ñÿ
ýëå ìåí òàð íî. Íè êà êèõ
îñî áûõ ñåê ðå òîâ ÿ íå îá -
íà ðó æèë. Çà ÷èñ òèâ ïîä çå -
ìåëüå, îò ïðàâ ëÿé òåñü â
Ironsand Desert è ïî ðà -
äóé òå òðîë ëÿ Volog
Sandwind, ÷òî äðåâ íÿÿ
ðî äè íà òðîë ëåé âíîâü
äîñ òóï íà èì (ñì. ïðî õîæ -
äå íèå).

ËÎ­ÊÀ­ÖÈßIRONSANDDESERT
Ïóñ òû íÿ ñ êàê òó ñà ìè è ñêå ëå òà ìè. Ãî ãè íî ñÿò ñÿ, îã íåì ïó -
ëÿþò ñÿ. Â âîñ òî÷ íîé ÷àñ òè êàð òû áðî äÿò öèê ëî ïû. Áüþò
îíè ñèëü íî, íî òîëü êî âáëè çè, à áå ãàþò — ìåä ëåí íî.

Ïîýòî ìó íà îò êðû òîì âîç äó õå âîç íè ñ íè ìè íå áîëü øå, ÷åì
ñ ãî ãà ìè. Îä íà êî è â ýòîì àäó ìû íàé äåì äðó çåé — â äå ðå -
âåíü êå òðîë ëåé.

Êâåñ òû:

Talion ïðî ñèò ïðè íåñ òè èí ãðå äèåí òû äëÿ ïèòü ñÿ Pure
Endurance.

Pole äàåò òðè áó òû ëî÷ êè ñ Potion of Fire Resistance è ïðî ñèò
ðàç íåñ òè èõ ïî øåñ òè äî ìàì íà ñà ìîì þãå äå ðåâ íè Rust.
Ñîîò âåò ñòâåí íî, åùå òðè ïðè äåò ñÿ ãäå-òî äîñ òà âàòü ñà ìî -
ìó.

Julian Greensward (Pole’s Hovel) ïðî ñèò íàé òè äëÿ òðîë ëåé
íî âîå ìåñ òî æè òåëü ñòâà: â ýòîé ïóñ òû íå ñòà ëî ñîâ ñåì íåâ -
ìî ãî òó ïîñ ëå ïîÿâ ëå íèÿ ýòî ãî îã íåí íî ãî îçå ðà.

Volog Sandwind (Schmecker’s Hovel) äàåò êâåñò, â ðå çóëü òà -
òå êî òî ðî ãî Trolls ïðåâ ðà òÿò ñÿ â War Trolls. Íà äî íàé òè
äðåâ íþþ ðî äè íó òðîë ëåé (Ancient Troll Home) è âûÿñ íèòü,
ñó ùåñ òâóåò ëè Curse of Stone (ðå÷ü èäåò î âà ñè ëèñ êàõ,
ïðåâ ðà ùàþ ùèõ â êà ìåíü) äî ñèõ ïîð. Åñ ëè ýòî òàê, òî íà -
äî íàé òè ñðåä ñòâî ñíÿòü ýòî ïðîê ëÿ òèå (ò.å. ïå ðå áèòü âà -
ñè ëèñ êîâ). Îäèí èç òðîë ëåé, æèâ øèõ â ýòîì ñå ëå, Dartin
Dunewalker, îò ïðà âèë ñÿ íà ïîèñ êè â Ravage Roaming. Åñ ëè
âñòðå òèòü åãî òàì, òî îí ìî æåò ïðè ñîå äè íèòü ñÿ ê ïàð òèè.
Ñà ìî æå ïîä çå ìåëüå Ancient Troll Home íà õî äèò ñÿ â ëî êà -
öèè Murmurwoods (ñì. ïðî õîæ äå íèå). Ïîñ ëå òî ãî êàê âû
åãî çà ÷èñ òè òå, âîç âðà ùàé òåñü è ïå ðå ãî âî ðè òå ñ ýòèì òðîë -
ëåì. Åñ ëè õî òè òå, ìî æå òå äà æå âçÿòü åãî â ïàð òèþ.

Hobb Sandwind ïðîèç âî äèò íå ïîñ ðåä ñòâåí íî ïðî öå äó ðó
àï ãðåé äà òðîë ëåé.

Òðîë ëü ïî èìå íè Overdune Snapfinger äîë æåí ïîé òè ñ âà -
ìè â Alvar, ÷òî áû ðàñ ñêà çàòü Áàñ òèà íó î ïîÿâ ëå íèè îã íåí -
íî ãî îçå ðà. Îä íà êî ïðåæ äå îí ïðî ñèò âàñ îò íåñ òè óð íó ñ
ïåï ëîì åãî áðà òà â Troll Tomb. Íóæ íóþ ñå ìåé íóþ óñû ïàëü -
íè öó (Dust) ìîæ íî îòûñ êàòü, ñëå äóÿ ïðà âè ëó ïðà âîé ðó êè
(ñì. ïðî õîæ äå íèå).

CHAINOFFIRE
Íà ñå ëå íèå: ãî ãè, â îñ íîâ íîì — îá êó ðåí íûå (Smoke Gogs).
×òî èí òå ðåñ íî — èõ ïðåê ðàñ íî áå ðóò îã íåí íûå çàê ëè íà -
íèÿ. Ãëàâ íîå — íå îêà çàòü ñÿ âïëîò íóþ, êîã äà òà êîé ãîã
óìè ðàåò, òàê êàê ïðè ýòîì îí âçðû âàåò ñÿ. Åùå òàì âû

âñòðå òè òå îã íåí íûõ ÿùå ðîâ (Fire Lizards), ýòî óæå ñåðüåç -
íûå ñî ïåð íè êè. Ïîë âîê ðóã ñóí äó êà â êðóã ëîé êîì íà òå â ñå -
âåð íîé ÷àñ òè êàð òû — çà ìè íè ðî âàí. Åñ ëè òó äà ñòó ïèòü, òî
ãå ðîåâ òóò æå óáè âàþò ôà éåð áî ëû. Åñ òü òðè âà ðèàí òà äåé -
ñòâèé. Åñ ëè ó âàñ â ïàð òèè óæå èìååò ñÿ ìàñ òåð ìà ãèè çåì -
ëè, òî íà äî èñ ïîëü çî âàòü ñ áå çî ïàñ íî ãî ðàñ ñòîÿ íèÿ çàê ëè -
íà íèå Telekinesis. Åñ ëè åñ òü âàì ïèð-ýêñïåðò, òî êàñ òóåì
Levitate. À âîò åñ ëè òà êèõ ñïå öèà ëèñ òîâ ïî êà íåò, íî øìîò -
êè Î×ÅÍÜ õî ÷åò ñÿ ïî ëó ÷èòü, òî ïðåä ëà ãàþ ñîá ñòâåí íûé
âà ðèàíò. Êëå ðèê áå ðåò Ring of Planes, äî áû òîå â Dark Dwarf
Compound. Çà òåì ëó÷ øèé ñïå öèà ëèñò ïî ìà ãèè îã íÿ êàñ -
òóåò Fire Resistance. Çà òåì êëå ðèê êàñ òóåò íà âñåõ ïî î÷å -
ðå äè Preservation. ÑÎÕ ÐÀ ÍßÅ ÒÅÑÜ. Ïîñ ëå ÷å ãî ïàð òèÿ ñìå -
ëî êè äàåò ñÿ ê ñóí äó êó. Ñòðàø íûé óäàð, âñå áåç ñîç íà íèÿ.
Íî êëå ðèê ñ î÷åíü âû ñî êîé âå ðîÿò íîñ òüþ îñ òà íåò ñÿ ðà áî -
òîñ ïî ñîá íûì. Åñ ëè îí ñèëü íî ïî ðà íåí, òî ïóñ òü âû ëå ÷èò -
ñÿ, ïðåæ äå ÷åì òðî ãàòü ñóí äóê — òîò çà ìè íè ðî âàí òàê, ÷òî
ìà ëî íè êî ìó íå ïî êà æåò ñÿ. Çà òåì êëå ðèê îò êðû âàåò ñóí -
äóê, ÁÛÑ ÒÐÎ âñå çà áè ðàåò, ïî íåîá õî äè ìîñ òè îïÿòü ëå ÷èò -
ñÿ (â ýòîì ìåñ òå õî ðî øî åùå ðàç ñîõ ðà íèòü ñÿ!) è ñè ãàåò îá -
ðàò íî! Òå ïåðü íà ÷è íàåì ëå ÷èòü áåñ ÷óâ ñòâåí íûõ òî âà ðè -
ùåé. Â ìîåì ñëó ÷àå ó íèõ áû ëî ïî ðÿä êà ìè íóñ ñòà ÍÐ. À êàê
èç âåñ òíî, çàê ëè íà íèå Preservation ðà áî òàåò î÷åíü íå äîë ãî.
Ïîýòî ìó â ïåð âóþ î÷å ðåäü îò êà ÷è âàé òå ïåð ñî íà æà, ñïî -
ñîá íî ãî ëå ÷èòü — âäâîåì ó íèõ äå ëî ïîé äåò â äâà ðà çà
áûñ òðåå, è ó âàñ åñ òü øàíñ âîñ ñòà íî âèòü çäî ðîâüå ãå ðîåâ,
ïðåæ äå ÷åì îíè îò êè íóò êî ïû òà îêîí ÷à òåëü íî. Èñ êðåí íå
æå ëàþ óäà ÷è. :) Êñòà òè, â ñóí äó êå ïî÷ òè íà âåð íÿ êà îêà -
æåò ñÿ äâå ñëó ÷àé íî âûá ðàí íûå óíè êàëü íûå âå ùè öû. Çà -
ïàä íûé âû õîä èç ïîä çå ìåëüÿ âû âî äèò âàñ â öåí òð îã íåí -
íî ãî îçå ðà. Íà ñà ìîì áîëü øîì îñ òðî âå — âõîä â Plane of
Fire. 

TROLLTOMB
Íà ñå ëå íèå — ãî ãè âñåõ ìàñ òåé.
Ïðî õî äèò ñÿ ýëå ìåí òàð íî. Íóæ -
íàÿ âàì êîì íà òà — áîëü øàÿ, ñå -
âåð íàÿ, øåñ òèó ãîëü íàÿ. Óð íó ñ
ïåï ëîì íà äî ïîñ òà âèòü íà îäèí
èç êà ìåí íûõ ñòî ëîâ, ïîñ ëå ÷å ãî
ïîÿ âèò ñÿ ñîîá ùå íèå, ÷òî ïðàõ
òðîë ëÿ ïî êîèò ñÿ â ìè ðå.

CYCLOPSLARDER
Íà ñå ëå íèå — öèê ëî ïû (îáû÷ íûå, îõîò íè êè è âîè íû).
Ïðîá ëå ìà â òîì, ÷òî ïîä çå ìåëüå äî âîëü íî òåñ íîå, à â

áëèæ íåì áîþ öèê ëî -
ïû ÷àñ òî ïà ðà ëè çóþò
âà øèõ ãå ðîåâ. Îñî -
áåí íî îáèä íî, êîã äà
îáåç äâè æåí îêà çû -
âàåò ñÿ åäèí ñòâåí íûé
ïåð ñî íàæ, ñïî ñîá íûé
ñêàñ òî âàòü Cure
Paralysis! Òàê ÷òî çà êó -
ïàé òåñü ñâèò êà ìè è
ýëèê ñè ðà ìè. Ïðîé äÿ
ïî êî ðè äî ðó, èäó ùå ìó
âëå âî è âíèç (ïî êàð -

òå) îò áîëü øî ãî çà ëà ïðè âõî äå, âû ïðè äå òå â êâàä ðàò íóþ
êîì íà òó ñ äâó ìÿ îã íåí íû ìè âàí íà ìè. Îò êðûâ äâåðü â þæ -
íîé ñòå íå, îêà æå òåñü â êðî øå÷ íîé êëå òóø êå ñ äâó ìÿ öèê -
ëî ïà ìè. Â ýòîé êëå òóø êå — ðû ÷àã, îò êðû âàþ ùèé òàé íèê â
çà ïàä íîé ñòå íå. Îò òó äà ëèôò äîñ òà âèò âàñ âíèç, â òþðü ìó.
Â ñóí äó êàõ, ñòîÿ ùèõ ìåæ äó êëå òîê, — êó ÷à êëå âûõ ïðåä ìå -
òîâ. Îñ âî áî äèâ ïëåí íè êîâ, íà äî ïðîé òè ïî êî ðè äî ðó ê ñà -
ìîé þæ íîé êîì íà òå. Â êî ðè äî ðå íà ïî ëó — òðè ëî âóø êè,
âû çû âàþ ùèå óäàð îã íåì (íà êàð òå îò ìå ÷å íû ÷åð íûì). Ê
ñ÷àñ òüþ, áüåò íå ñèëü íî, ìíå ëè÷ íî îêà çà ëîñü äîñ òà òî÷ íî
Fire Resistance. Ïî áî êàì êëåò êè — äâà ñóí äó êà, â îä íîì èç
íèõ ëå æèò êâåñ òî âûé ïðåä ìåò — Remains of Korbu. 

ILSINGORE’SCAVE
Çäåñü æè âóò äðà êî íû-ðå íå ãà òû, îò êî ëîâ øèå ñÿ îò ãíåç äà â
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ÒÀÊÒÈÊÀTACTIX MIGHTANDMAGICVIII:DAYOFTHEDESTROYER

Ïîÿñ íå íèÿ ê êàð òå:

1 — Troll Tomb
2 — Brother Hearthsworn — Grand Master Mace
3 — Celia Stone — Master Staff
4 — Êâåñò: èí ãðå äèåí òû äëÿ Potion of Pure Endurance, Medwari
Elmsmire — Grand Master Leather
5 — Sethrc Thistlebone, ìî æåò ïðè ñîå äè íèòü ñÿ ê ïàð òèè
6 — Hobert, ïî ëåç íàÿ èí ôîð ìà öèÿ 
7 — Gregory Mist — Master Water Magic
8 — Kethric Tarent — Expert Regeneration
9 — Mikel Smithson, — Grand Master Body Building
10 — Êâåñò: ðàç íåñ òè ïî 6 äî ìàì Potion of Fire Resistance
11 — Òðàí ñïîð òíàÿ êîí òî ðà Guild Caravans
12 — Êâåñò: îò íåñ òè óð íó ñ ïåï ëîì â Troll Tomb, ïîñ ëå ýòî ãî Overdune
Snapfinger ïîé äåò ñ âà ìè â Alvar
13 — Òà âåð íà Parched Throat
14 — Êâåñò: íàé òè Ancient Troll Home, àï ãðåéä Trolls â War Trolls,
Schmecker ïëà òèò ïî 1000 çî ëî òûõ çà Royal Wasp Jelly
15 — Âõîä â ïîä çå ìåëüå Chain of Fire
15a — Âû õîä èç Chain of Fire, îò êó äà ìîæ íî ïî ïàñ òü êî âõî äó â Plane
of Fire
16 — Ilsingore’s Cave
17 — Cyclops Larder
18 — Âõîä â Plane of Fire
C — Òåñò àò ðè áóòà
O — Îáå ëèñê
P — Ïüå äåñ òàë, äàþ ùèé Fire Resistance



Garrote Gorge. Äî âîëü íî
ñåðüåç íîå ïîä çå ìåëüå, áî ëåå
òÿ æå ëîå, ÷åì ïå ùå ðà
Yaardrake’s Cave â Shadowspire.
Îä íà êî äëÿ ïàð òèè ñî ñðåä íèì
óðîâ íåì ïî ðÿä êà 25-30 íè êà êèõ
ïðîá ëåì âîç íèê íóòü íå äîë -
æíî. Äðà êî íû âû ìà íè âàþò ñÿ
ïî îä íî ìó è îò ñòðå ëè âàþò ñÿ.
Acid Burst èõ òàê äå ëàåò, ÷òî
ïðîñ òî çàã ëÿ äåíüå! Íå ïðî ïóñ -
òè òå ñóí äóê â þãî-âîñ òî÷ íîì
çà ëå. ß ëè÷ íî íà øåë â íåì
Crown of Final Dominion
(Intellect +50, of Dark Magic,
Lich) è Ring of Fusion (of Water,
Alchemy Skill +5, Intellect +40,
Endurance -20). Çäåñü æå íà õî -
äèò ñÿ ëî ãî âî äðà êî íà

Flamdring, êî òî ðûé ïðè ñîå äè íèò ñÿ ê ïàð òèè íå íè æå îï ðå -
äå ëåí íî ãî óðîâ íÿ. 

ËÎ­ÊÀ­ÖÈßSHADOWSPIRE
Ñà ìîå êëå âîå ìåñ òî. È ÷åð òîâ ñêè ñòèëü íîå. Ïî ïî ëÿì ãó -
ëÿþò âàì ïè ðû è ñêå ëå òû ñ ëó êà ìè. Äî âîëü íî íà âÿç ÷è âàÿ
ïóá ëè êà, îä íà êî... Âïðî ÷åì, ïî ñðàâ íå íèþ ñî ñêå ëåò íû ìè

äðà êî íà ìè îíè — ïðîñ òî ìè ëàø êè.

Êâåñ òû:

Vetrinus Taleshire ïðîèç âî äèò íåê ðî ìàí òîâ â ëè ÷åé. Íî äëÿ
ýòî ãî âàì ïðè äåò ñÿ Î×ÅÍÜ õî ðî øî ïîò ðó äèòü ñÿ! Âî-ïåð -
âûõ, íóæ íî ïðè íåñ òè Lost Book of Khel, êî òî ðàÿ íà õî äèò ñÿ
â Áèá ëèî òå êå íà îä íîì èç þæ íûõ îñ òðî âîâ Dagger Wound
(ñì. ïðî õîæ äå íèå íè æå). Êðî ìå òî ãî, äëÿ êàæ äî ãî íåê ðî -
ìàí òà â ïàð òèè íó æåí Lich Jar. Ýòèì äîá ðîì ðàñ ïî ëà ãàåò
Zanthora, the Mad Necromancer, è âîç ìîæ íî, îíà ïðî äàñò
âàì íåñ êîëü êî øòóê, íó à åñ ëè íå ïðî äàñò, íà äî îòîá ðàòü
ñè ëîé (ñì. ïðî õîæ äå íèå Mad Necromancer’s Lab).

Tantilion ïðî ñèò ïðè íåñ òè åìó êîñ òü the Bone of Doom. Åñ -
ëè âû ïîì íè òå, ìû ïî äîá ðà ëè åå â Dire Wolf Den (ëî êà öèÿ
Ravenshore). Îò äàåì êîñ òî÷ êó, ïî ëó ÷àåì äå íåæ êè.

Kelvin ïðî ñèò ïðè íåñ òè èí ãðå äèåí òû äëÿ Potion of Pure
Intellect.

Benefice ïðî ñèò äîñ òà âèòü åìó ãî ëî âî ëîì êó Iseldir’s. Puzzle
Box. Ïðåä ìåò íà õî äèò ñÿ â ðå çè äåí öèè Mad. Necromancer
Zanthora (ñì. ïðî õîæ äå íèå). 

Hallien ìå÷ òàåò, ÷òî áû äó øà íåñ ÷àñ òíî ãî âàì ïè ðà Korbu
(ïîì íè òå, ìû íàø ëè åãî îñ òàí êè â Cyclops Larder) óïî êîè -
ëàñü ñ ìè ðîì. Îä íà êî ìåñ òíûå âàì ïè ðû õî òÿò åãî âîñ êðå -
ñèòü, è èì íåîá õî äè ìî ïî ìå øàòü. Âàñ ïðî ñÿò äîñ òà âèòü Vial
of Grave Dirt èç Vampire Crypt (ñì. ïðî õîæ äå íèå).

Lathaen êàê ðàç õî ÷åò âîñ êðå ñèòü Korbu è ïðî ñèò âàñ ïðè -
íåñ òè îñ òàò êè åãî òå ëà (îíè óæå ïðè âàñ) è åãî ñàð êî ôàã,
êî òî ðûé íà õî äèò ñÿ â ïîä çå ìåëüå Crypt of Korbu â ëî êà öèè
Ravage Roaming (ñì. ïðî õîæ äå íèå). Ïîñ ëå ýòî ãî âà øèõ
âàì ïè ðîâ ïðîèç âå äóò â Nosferatu. 

NECRO-
MANCERS’

GUILD
Ìîí ñòðîâ çäåñü íåò —
íåê ðî ìàí òû èç íà ÷àëü -
íî íàñ òðîå íû äðó æå -
ëþá íî. Â þæ íîé ÷àñ òè
êàð òû ïî áî êàì — äâå
ïóñ òûå øåñ òèó ãîëü íûå
êîì íà òû. Ïðè âõî äå â
êàæ äóþ èç íèõ íà õî -
äèò ñÿ êíîï êà. Íà æè -
ìàåì — è ïîä íè ìàåì ñÿ âìåñ òå ñ ïî ëîì. Èç ïðà âîé (ïî êàð -
òå) êîì íà òû ìû ïî ïà äåì â òðîí íûé çàë, ãäå íàñ æäåò ñòà -
ðûé çíà êî ìûé åùå ïî Heroes of Might&Magic I ëè÷ Sandro,
à åùå — âàì ïèð Thant. 

Êâåñò: Ñàí äðî ñ ïî íè ìà íèåì îò íî ñèò ñÿ ê ïðîñü áå Áàñ òèà -
íà Ëàóä ðè íà óñ òà íî âèòü âñåîá ùèé ìèð, íî, ê ñî æà ëå íèþ,
â äàí íûé ìî ìåíò âû íóæ äåí îò êà çàòü: ìåæ äó Ãèëü äèåé
Íåê ðî ìàí òîâ è Õðà ìîì Ñîë íöà áó øóåò âîé íà. Â äàí íûé
ìî ìåíò äå ëà ñêëà äû âàþò ñÿ íå â ïîëü çó íå æè òè. Ñàí äðî
ïî çà ðåç íóæ íà øòó êî âè íà ïîä íàç âà íèåì Nightshade
Brazier, õðà íÿ ùàÿ ñÿ â Õðà ìå Ñîë íöà. Â çàñ òåí êàõ ãèëü äèè
òî ìèò ñÿ â ïëå íó øïèîí èç Temple of the Sun — Dyson
Leland, ïîñ ëàí íûé â ñâîå âðå ìÿ ðàç ðó øèòü Skeleton
Transformer. Ýòîò êëå ðèê çíàåò, ãäå èìåí íî â Õðà ìå Ñîë -
íöà èñ êàòü êâåñ òî âûé ïðåä ìåò. Ñàí äðî ïðåä ëà ãàåò: âçÿòü
åãî ñ ñî áîé, ïðî íèê íóòü â Õðàì, ðàç äî áûòü íóæ íóþ øòó êî -
âè íó è âåð íóòü ñÿ. Â ýòîì ñëó ÷àå îí ñîã ëà ñåí íà àëüÿíñ.
Âîîá ùå ãî âî ðÿ, êî ãî ïîä äåð æàòü — ðå øàòü âàì. ß ëè÷ íî
âûá ðàë íåê ðî ìàí òîâ: âî-ïåð âûõ, ãðåõ îò êà çàòü ñâîå ìó ñòà -
ðî ìó ïðèÿ òå ëþ, à âî-âòî ðûõ, ðàç äî áûòü òðå áóå ìîå ìåð òâå -
öà ìè íàì íî ãî ïðî ùå (ñì. ïðî õîæ äå íèå Temple of the Sun).
Â ïðî òèâ íîì ñëó ÷àå ïðè ãî òîâü òåñü áðàòü ãèëü äèþ íåê ðî -
ìàí òîâ øòóð ìîì.

Èç ëå âîé (ïî êàð òå) êîì íà òû ìû ïî ïà äàåì â êà ìîð êó ê
Dyson Leland — ðà çîá ëà ÷åí íî ìó äè âåð ñàí òó èç Temple of
the Sun. Îí ñîã ëà ñåí âû ïîë íèòü òî, ÷å ãî îò íå ãî òðå áóþò.
Åñ ëè õî òè òå, ìî æå òå ñðà çó ïðè ñîå äè íèòü åãî ê ïàð òèè, åñ -
ëè íåò — îí áó äåò æäàòü âàñ ñòîëü êî, ñêîëü êî ïîò ðå áóåò -
ñÿ, â Adventurer’s Inn. 

VAMPIRECRYPT
Íà ñå ëå íèå: âàì ïè ðû, åñ òåñ òâåí íî! Â ïðÿ ìîó ãîëü íîì çà ëå
ñëå âà ïî êàð òå îò öåí òðàëü íî ãî íà äî òîë êíóòü ñòîë, ñòîÿ -
ùèé â ñå ðå äè íå, îí îòúå äåò, è îò êðîåò ñÿ ïîä çåì íûé õîä. Â
ïðèí öè ïå, ïðî õî äèò ñÿ ýëå ìåí òàð íî. Íóæ íûé âàì êâåñ òî -
âûé ñî ñóä Vial of Grave Dirt— â êðóã ëîé êîì íà òå ñ ÷å òûðü -
ìÿ êî ëîí íà ìè â ñà ìîì âåð õó êàð òû. 

MADNECROMANCER’SLAB
Êàê òîëü êî âû îêà æå òåñü âíóò ðè, â êðóã ëîì çà ëå, íà âàñ
íàå äóò íåñ êîëü êî íåê ðî ìàí òîâ è ïà ðà êîñ òÿ íûõ äðà êî íîâ.
×òî ñäå ëàë ÿ: âáå æàë â äâåðü, âå äó ùóþ â êîì íà òó ñïðà âà
(ïî êàð òå) îò êðóã ëî ãî çà ëà. Ïî ÷å ìó-òî çà ìíîé òó äà íèê òî
íå ïî ëåç, è ÿ ñìîã íàé òè òà êîå ïî ëî æå íèå, ÷òî ÷å ðåç äâåðü
ðàñ ñòðå ëÿë âñåõ ñó ïîñ òà òîâ — îíè â ìå íÿ ïðàê òè ÷åñ êè íå

ïî ïà äà ëè. Çà òåì îò êðû âàåì äâåðü â ñëå äóþ ùóþ êîì íà òó.
Òàê òè êà ïî õî æàÿ: ñòîèì â äâå ðÿõ, â íàñ íå ïî ïà äàþò, à
ìû — áåç ïðîá ëåì. Êñòà òè, â êà êîé-òî ìî ìåíò äðà êî íû ïî -
ëå çóò èç êî ëîä öà â öåí òðå çà ëà. Ñà ìîå ïðîñ òîå — ïî äîé òè
âïëîò íóþ è çà áèòü, ïî ÷å ìó-òî îíè ýôôåê òèâ íî ðà áî òàþò
òîëü êî íà ðàñ ñòîÿ íèè. Ïîñ ëå òî ãî êàê âû ñïóñ òè òåñü â çå -
ëå íûå ïîä çåì íûå êî ðè äî ðû, ðå êî ìåí äóþ ñêàñ òî âàòü âàì -
ïè ðîì (åñ ëè îí åñ òü, êî íå÷ íî) çàê ëè íà íèå Levitate: òóò
ïîë íî ëî âó øåê. Åñ ëè âû ïîì íè òå, âàì ïè ðà ìîæ íî ñäå ëàòü
Ýê ñïåð òîì â Shadowspire. Â êîì íà òå â ñà ìîé ñå âåð íîé ÷àñ -
òè êàð òû åñ òü äâà ñóí äó êà. Â íèõ íà õî äÿò ñÿ ñî ñó äû, íóæ -
íûå ÷òî áû íåê ðî ìàí òû ïðåâ ðà òè ëèñü â ëè ÷åé (Lich Jars), è
êâåñ òî âàÿ êî ðî áî÷ êà-ãî ëî âî ëîì êà (Iseldir’s Puzzle Box), êî -
òî ðóþ ïðî ñèë ïðè íåñ òè Benefice. Êðî ìå òî ãî, âû íàé äå òå
êâåñ òî âîå êîïüå Ebonest, êî òî ðîå ïî çà ðåç íåîá õî äè ìî ðû -
öà ðþ ïî èìå íè Charles Quixote (ñì. ïðî õîæ äå íèå ëî êà öèè
Garrote Gorge). 

Ïî êîí ÷èâ ñ ïîä çå ìåëüåì, âîç âðà ùàé òåñü â öåí òðàëü íûé
çàë è ïîä íè ìàé òåñü íà ëèô òå íà 2-é ýòàæ. Ïå ðå áèâ äðà êî -
íîâ, çàã ëÿ íè òå çà ÷åð íóþ äâåðü. Òàì òî ìèò ñÿ ðû öàðü
Blazen Stormlance.

Êâåñò: Áëýéçåí ïîä âåð ãàë ñÿ ïûò êàì è âîç äåé ñòâèþ ÷åð íîé
ìà ãèè. Åãî äðóã Dervish Chevron, æè âó ùèé â Ravenshore,
âîç ìîæ íî çíàåò ñïî ñîá èç ëå ÷èòü åãî. Åñ ëè æå íåò, âàñ ïðî -
ñÿò âåð íóòü ñÿ è äî áèòü áåä íÿ ãó! Ïîñ ëå òî ãî êàê âû ïðè íå -
ñå òå åìó âîë øåá íûé êðèñ òàëë îò Äåð âè øà, ìî æå òå âçÿòü
Áëýéçå íà â êîì ïà íèþ. Ìåæ äó ïðî ÷èì, ýòî — Champion 50-
ãî óðîâ íÿ (!), ýêè ïè ðî âàí íûé ïî ñà ìîå «íå õî ÷ó»!

Êâåñò: Áëýéçåí ïðî ñèò âàñ îò íåñ òè åãî êîïüå Ebonest ñýðó
Quixote, ÷òî áû î÷èñ òèòü åãî äîá ðîå èìÿ è ðå ïó òà öèþ åãî
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MIGHTANDMAGICVIII:DAYOFTHEDESTROYER ÒÀÊÒÈÊÀTACTIX

ÑÈTACTIX

Ïîÿñ íå íèÿ ê êàð òå:

1 — Êâåñò: ïðè íåñ òè èí ãðå äèåí òû
äëÿ Potion of Pure Intellect
2 — Hevatia Deverbero, ìî æåò ïðè -
ñîå äè íèòü ñÿ ê ïàð òèè
3 — Cadric Caverhill äå ëàåò áðî íþ
èç âà øåé ðóäû
4 — Tristen Stillwater — Grand
Master Staff
5 — Brother Crane äå ëàåò ïðåä ìå -
òû èç âà øåé ðóäû
6 — Ïî ëåç íàÿ èí ôîð ìà öèÿ 
7 — Ïî ëåç íàÿ èí ôîð ìà öèÿ
8 — Artorius Veritas, ìî æåò ïðè -
ñîå äè íèòü ñÿ ê ïàð òèè
9 — Ïî ëåç íàÿ èí ôîð ìà öèÿ
10 — Ïî ëåç íàÿ èí ôîð ìà öèÿ
11 — Carla Umberpool — Master
Dark Magic
12 — Elzbet Roggen — Grand
Master Identify Item
13 — Gethric Mercuruta, ìî æåò
ïðè ñîå äè íèòü ñÿ ê ïàð òèè
14 — Ïî ëåç íàÿ èí ôîð ìà öèÿ
15 — Êâåñò: ïðè íåñ òè Bone of
Doom
16 — Garret Mistspring — Master
Learning
17 — Payge Arachnia — Grand
Master Vampire
18 — Ïðåâ ðà ùå íèå íåê ðî ìàí òîâ â
ëè ÷åé, êâåñò ñ Book of Khel
19 — Lenord Nightcrawler — Grand
Master Meditation
20 — Douglas Dirthmoore — Master
Vampire
21 — Ïðåâ ðà ùå íèå âàì ïè ðîâ â
Nosferatu, êâåñò: ðàç äî áûòü ñàð êî -
ôàã è îñ òàí êè âàì ïè ðà Korbu
22 — Claderin Brightspear äå ëàåò
îðó æèå èç âà øåé ðóäû
23 — Sheldon Nightwood — Master
Shield
24 — Flynn Shador — Expert
Vampire
25 — Êâåñò: äîñ òà âèòü Vial of
Grave Dirt 
26 — Nathaniel Roberts, ìî æåò

ïðè ñîå äè íèòü ñÿ ê ïàð òèè 
27 — Infaustus, ìî æåò ïðè ñîå äè -
íèòü ñÿ ê ïàð òèè
28 — Ïî ëåç íàÿ èí ôîð ìà öèÿ 
29 — Ïî ëåç íàÿ èí ôîð ìà öèÿ
30 — Journey ïðî äàåò Silver Dust
of the Sea (5000 çî ëî òûõ) è ïî êó -
ïàåò Ground Wyvern Horn
31 — Whisper ïðî äàåò Pirate
Amulets (1500 çî ëî òûõ) è ïî êó -
ïàåò Heartwood of Jadame
32 — Helga Steeleye — Master
Perception
33 — Êâåñò: ïðè íåñ òè Iseldir’s
Puzzle Box
34 — Ãëà âà ðè ãèëü äèè íåê ðî ìàí -
òîâ — Sandro è Thant
35 — Dyson Leland, ïëåí íûé ñâÿ -
ùåí íèê 

A — Ìà ãà çèí Supple Leather —
áðî íÿ 
E — Guild of Dark — êíè ãè çàê ëè -
íà íèé è îáó ÷å íèå Dark Magic
G — Assassin’s School — òðå íè ðîâ -
êè 
I — Òà âåð íà Black Company 
M — Ìà ãà çèí Mystical Mayhem —
ìà ãè ÷åñ êèå ïðè ìî÷êè
Ìà ãà çèí Wolve’s Bane — àë õè ìèÿ
(íå ïî ïàë íà êàð òó)
Ñáåð êàñ ñà The Blood Bank (íå ïî -
ïà ëà íà êàð òó)
T — Cathedral of Night — ëå ÷å íèå
W — Ìà ãà çèí Blooded Daggers and
Blades — îðó æèå
X — Âõî äû â ïîä çå ìåëüÿ

a — Êî ëî äåö, ÷òî äå ëàåò — íå ïî -
íÿòíî
b — Êî ëî äåö, âîñ ñòà íàâ ëè âàåò SP
äî ìàê ñè ìóìà
c — Ïüå äåñ òàë, äàåò Water
Resistance 
o — Îáå ëèñê
$ — Ñóí äóê



äî ÷å ðè. Âïðî ÷åì, êàê ïîç æå ñòà íåò ÿñ íî, îä íî ãî êîïüÿ íå -
äîñ òà òî÷ íî, âàì ïðè äåò ñÿ ïðè òà ùèòü è åãî ñà ìî ãî ïðåä
ñâåò ëûå î÷è ñýðà ×àð ëü çà (ñì. ïðî õîæ äå íèå Garrote
Gorge).

YAARDRAKE’SCAVE

Ìà ëåíü êàÿ, ñèì ïà òè÷ íàÿ äðà êîíüÿ ïå ùåð êà. Óäè âè òåëü íî,
íî åå îáè òà òå ëè àá ñî ëþò íî íåàã ðåñ ñèâ íû. Âñåõ ýòèõ äðà -
êî íîâ ìîæ íî ïî îä íî ìó âû ìà íèòü â êî ðè äîð è òàì — çà ãà -
ñèòü. Áî ëåå òî ãî, ó âõî äà â ïå ùå ðó ìîæ íî ñïàòü (!). Êâåñ -
òî âûõ ïðåä ìå òîâ ÿ òàì íå îá íà ðó æèë, íî â ñå âåð íîé ÷àñ -
òè êðóã ëîé ïå ùå ðû íà õî äèò ñÿ âõîä â æè ëè ùå äðà êî íà ïî
èìå íè Brimstone, êî òî ðûé ìî æåò ïðè ñîå äè íèòü ñÿ, åñ ëè âà -
øà ïàð òèÿ äîñ òà òî÷ íî êðó òà.

ËÎ­ÊÀ­ÖÈßDAGGERWOUNDISLAND
(âíîâü)

Âàì íå êà æåò ñÿ, ÷òî ïðèø ëî âðå ìÿ âíîâü íà âåñ òèòü ìåñ òî,
ñ êî òî ðî ãî âñå íà ÷è íà ëîñü — Dagger Wound Island? Çäåñü
íà õî äèò ñÿ áèá ëèî òå êà, â êî òî ðîé õðà íèò ñÿ Book of Khel, à
áåç íåå âàø íåê ðî ìàíò íå ñòà íåò ëè ÷åì. Èòàê, íàï ðàâ -
ëÿåì ñÿ íà þãî-âîñ òî÷ íûé îñ òðîâ. Òàì íà õî äèò ñÿ îáå ëèñê,
ïîð òàë â èç ìå ðå íèè çåì ëè è äðåâ íÿÿ áèá ëèî òå êà.

UPLIFTEDLIBRARY
Íà ñå ëå íèå — æè âûå áó ëûæ íè êè è òðè òî íû. Ïëà íè ðîâ êà
áèá ëèî òå êè î÷åíü ïðîñ òà, ïîýòî ìó äëÿ ýêî íî ìèè ìåñ òà
îáîé äåì ñÿ áåç êàð òû. Íåîá õî äè ìî òðèæ äû ïîä íÿòü ñÿ íà
ëèô òå. Íà êàæ äîì ýòà æå îá ñëå äóé òå êíèæ íûå ïîë êè — è
íà âåð õíåì, è íà íèæ íåì ÿðó ñå òàì êó ÷à êëàñ ñíûõ ñâèò êîâ.
Íà òðåòüåì, ïîñ ëåä íåì ýòà æå, ïîä íè ìè òåñü íà âåð õíèé
ÿðóñ è ïðîé äè òå â öåí òð — òàì ïîñ òà ìåíò ñ êíîï êîé. Íàæ -
ìè òå åå — ñâåð õó îïóñ òèò ñÿ ëèôò. Òîëü êî íå âñòàíü òå ïîä
íå ãî! Ëèôò ïîä íè ìåò âàñ íà ÷åð äàê, ãäå â ñóí äó êå õðà íèò -
ñÿ èñ êî ìîå ñîê ðî âè ùå — Book of Khel. 

ËÎ­ÊÀ­ÖÈßGARROTEGORGE
Êâåñ òû:

Ìà ëåíü êèé õèíò: ïðåæ äå ÷åì âû ïîë íÿòü ÷òî-ëè áî èç òî ãî,
î ÷åì âàñ çäåñü ïîï ðî ñÿò, ïîîá ùàé òåñü ñ äðà êî íà ìè â
Dragon Cave. Âû óâè äè òå, ÷òî çà äà íèÿ, êî òî ðûå âàì áó äóò
òàì äà âàòü, çåð êàëü íî ïîâ òî ðÿþò çà äà íèÿ ðû öà ðåé. À êî -
ìó ïî ìî÷ü — ðå øàòü âàì.

Calindril ïðî ñèò ïðè íåñ òè çà ãà äî÷ íûé öâå òîê Dragonbane
Flower, êî òî ðûé íå òîëü êî ïî ëå çåí ëþ äÿì êàê ëå êàð ñòâî,
íî è ñìåð òåëü íî ÿäî âèò äëÿ äðà êî íîâ (äðà êî íû òî æå ïîï -
ðî ñÿò âàñ ïðè íåñ òè åãî, ñì. íè æå).

Leane Stormlance çà âå äóåò ïðîèç âîä ñòâîì Knight’îâ â
Champion’îâ. Åå îòåö, Blazen, äàâ íûì-äàâ íî óøåë ãà ñèòü
ñêå ëåò íûõ äðà êî íîâ â Shadowspire (âû æå ïîì íè òå, ìû åãî
îñ âî áî äè ëè èç òåì íè öû â Mad Necromancer’s Lab). Ñ ñî áîé
ïà ïà øà óíåñ çíà ìå íè òîå êîïüå Ebonest, êî òî ðîå ïî çà ðåç
íóæ íî äå âóø êå, ÷òî áû åå ñà ìó ïðîèç âåë â ×åì ïèî íû ñýð
Charles Quixote. Êîïüå äîë æíî áûòü ïðè âàñ (ñì. ïðî õîæ äå -
íèå Mad Necromancer’s Lab). Îò äàòü áû åãî åé, äà è äå ëî ñ
êîí öîì, íî âñå íå òàê ïðîñ òî: äåâ ÷îí êå è ïà ïà øó â ïðè äà -
÷ó ïî äà âàé! À ïà ïà øà, åñ ëè âû åãî â ñâîå âðå ìÿ íå âçÿ ëè
â ïàð òèþ, ïüÿí ñòâóåò â òà âåð íå â Ravenshore. Âîò òàê. Äà,
è ó÷ òè òå, åñ ëè â ìî ìåíò, êîã äà âû ïðåäúÿ âè òå åé îò öà, ó
íå ãî íå áó äåò â ðó êàõ êâåñ òî âî ãî êîïüÿ, îíà åãî íå óç íàåò!
Ïîñ ëå ýòî ãî ìîæ íî òî ïàòü â çà ìîê, ãäå ñýð ×àð ëü ç ïðîèç -
âå äåò âñåõ â ×åì ïèî íû.

Ïðè ïî ïûò êå çàê ëþ ÷èòü ñ êî ìàí äè ðîì îõîò íè êîâ íà äðà êî -
íîâ àëüÿíñ ñýð ×àð ëü ç îá íà ðó æè âàåò ñîâ ñåì íå ðû öàð ñêóþ
ìåð êàí òèëü íîñ òü. Îã ðñêèé ìàã Zog â ñâîå âðå ìÿ íå îï ðàâ -
äàë äî âå ðèå ñýðà ×àð ëü çà. Îí âçÿë òî âàð — äðà êîíüå ÿé -

öî, îáå ùàâ çàï ëà òèòü ïîç äíåå, è êè íóë. Áî ëåå òî ãî, ïîñ -
ëàí öà ðû öà ðåé, òðå áî âàâ øå ãî äå íåã, óáè ëè! Ñîîò âåò ñòâåí -
íî, âàì ïðåä ëà ãàåò ñÿ äîñ òàòü ÿé öî èç êðå ïîñ òè Çî ãà â
Ravage Roaming è ïðè íåñ òè åãî âî äâî ðåö. 

Zelim (Foestryke Residence) ïðî ñèò ïðè íåñ òè áà ðà áàí ïî áå -
äû (Drum of Victory), ñ åãî ïî ìîùüþ ìîæ íî èç íè÷ òî æèòü
âñåõ äðà êî íîâ â ðå ãèî íå. Áà ðà áàí áûë ïî òå ðÿí â áèò âå ñ
Íà ãà ìè. Ñîîò âåò ñòâåí íî, îí íà õî äèò ñÿ â Naga Vault (ñì.
ïðî õîæ äå íèå).

Avalon ïðî ñèò ïîä äåð æêè â áîðü áå ñ äðà êî íà ìè. Åìó íóæ -
íî íè ìíî ãî íè ìà ëî, ÷òî áû âû ïå ðå áè ëè âñåõ äðà êî íîâ â
ëî êà öèè è â Dragon Cave (äðà êî íû òî æå ïîï ðî ñÿò âàñ ïå -
ðå áèòü âñåõ ðû öà ðåé, ñì. íè æå). 

GRANDTEMPLEOFEEP
Íà ñå ëå íèå: âåð êðû ñû, àíè ìà ëèñ òû, Shapeshifters. Äëÿ ïðî -
êà ÷àí íîé ïàð òèè — íè ÷å ãî ñëîæ íî ãî. Â êâàä ðàò íîé êîì íà -
òå â þãî-âîñ òî÷ íîé ÷àñ òè êàð òû (òó äà íà äî äî áè ðàòü ñÿ ÷å -
ðåç äâåðü â âîñ òî÷ íîé ñòå íå ìî ëåëü íî ãî çà ëà) åñ òü ñòîë ñî
ñòó ëîì, íà ñòî ëå — êíîï êà, îò êðû âàþ ùàÿ äâåðü çà êà ôåä -

ðîé ìî ëåëü íî ãî çà ëà. Â ñóí äó êå â êðóã ëîé þãî-âîñ òî÷ -
íîé êîì íà òå— êó ñîê ñû ðà
Frelandeau, êî òî ðûé íà äî áó äåò
îò äàòü êîë ëåê öèî íå ðó Asael
Fromago â Àëü âà ðå.

NAGAVAULT
Â öåí òðå îâàëü íîé êîì íà òû —
ïóëü ò ñ ïÿòüþ êíîï êà ìè, êî òî -
ðûå îò êðû âàþò ïÿòü äâå ðåé â
ýòîé êîì íà òå. Çà çà ïàä íîé
äâåðüþ — òàé íèê. Âíè ìà íèå!
Êíîï êà â êî ëîí íå, ñòîÿ ùåé â
öåí òðå ëå âîé (ïî êàð òå) êîì íà -
òû, ê êî òî ðîé âå äåò èç ëîì ëåí -
íûé ïîä óã ëîì êî ðè äîð, çà ìè íè -
ðî âà íà! Êîã äà âû åå íàæ ìå òå, â çà ëå ñçà äè âàñ ïîÿ âèò -
ñÿ ñóí äóê, â êî òî ðîì áó äåò: êâåñ òî âûé áà ðà áàí Drum of
Victory (åãî ïðî ñèë ïðè íåñ òè Zelim â ëà ãå ðå îõîò íè êîâ
íà äðà êî íîâ), à åùå ÿ òàì íà øåë ïëàù Archangel Wings
(Feather falling, Intellect +30, all magic resistances +10)

DRAGONCAVE
Ìîí ñòðîâ çäåñü ÏÎ ÊÀ íåò. ß èìåþ â âè äó, ÷òî äî ïî ðû
äî âðå ìå íè äðà êî íû íàñ òðîå íû ìèð íî... ïî êðàé íåé ìå -
ðå, ïî êà âû íå âñòà ëè íà ñòî ðî íó îõîò íè êîâ íà íèõ.
Ïîâ òî ðþñü, çà äà íèÿ, êî òî ðûå âàì áó äóò çäåñü äà âàòü,

çåð êàëü íî ïîâ òî -
ðÿþò çà äà íèÿ ðû -
öà ðåé.

Êâåñ òû:

Jerin Flame-eye
ïðî ñèò ïå ðå áèòü
âñåõ îõîò íè êîâ

íà äðà êî íîâ. 

Balion Tearwing îáúÿñ íèò âàì, ÷òî äðà êî íû ìîã ëè áû èñ -

ïîëü çî âàòü öâå òîê Dragon Bane, ÷òî áû ïðè ãî òî âèòü ìîù -
íîå ïðî òè âîÿ äèå. 

Ëè äåð äðà êî íîâ Deftclaw Redreaver òðå áóåò â îá ìåí íà
àëüÿíñ ïðè íåñ òè äðà êîíüå ÿé öî, îò íÿ òîå ðû öà ðÿ ìè. Åñ ëè
âû äîñ òà âè òå ÿé öî, äðà êî íû îäî ëåþò îõîò íè êîâ.

Äëÿ òî ãî ÷òî áû äðà êî íû â âà øåé ïàð òèè ïðåâ ðà òè ëèñü â
Great Wyrm’îâ, íóæ íî ïå ðå áèòü âñåõ îõîò íè êîâ â ëà ãå ðå è
ïðè íåñ òè ëè äå ðó äðà êî íîâ Deftclaw Redreaver ìå÷ ðû öà ðÿ
ïî èìå íè Jeric Whistlebone. 

Îáó ÷å íèå:

Ishton— Expert Dragon
Erthint— Master Dragon
Klain Scarwing — Grand Master Dragon

Äðà êîí Ithilgore ïðåä ëà ãàåò ïðè ñîå äè íèòü ñÿ ê ïàð òèè.

(Îêîí ÷à íèå ñëå äóåò)
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ÒÀÊÒÈÊÀTACTIX MIGHTANDMAGICVIII:DAYOFTHEDESTROYER

Ïîÿñ íå íèÿ ê êàð òå:

1 — Äå ëî âîé öåí òð, â íå ãî âõî äÿò:
Ðå çè äåí öèÿ ðû öà ðÿ Charles Quixote
Ìà ãà çèí Ward and Pendants — ìà ãè -
÷åñ êèå ïðè ìî÷êè
Òà âåð íà Dragon’s Blood Inn
Õðàì Sacred Steel — ëå ÷å íèå
Ìà ãà çèí Lance’s Spears — îðó æèå
Ìà ãà çèí Plated Protection — áðîíÿ

Òðàí ñïîð òíàÿ êîí òî ðà Guild Caravans

2 — Ïî ñå ëå íèå îõîò íè êîâ íà äðà êî -
íîâ 
3 — Ëà ãåðü ðû öà ðÿ Jeric Whistlebone 
4 — Naga Vault
5 — Dragon Cave
6 — Grand Temple of Eep 
O — Îáå ëèñê

1 — Godric’s Gauntlet — òðå íè -
ðîâ êè 
2 — Kenneth Otterton — Master
Body Building
3 — Leane Stormlance, ïðåâ ðà -
ùå íèå ðû öà ðåé â ÷åì ïèî íîâ,
Jaycin Cardron — Master Sword
4 — Tugor Arin — Master Body
Magic
5 — Zelim, êâåñò: ïðè íåñ òè Drum
of Victory, Herald Foestryke —
Expert Axe 
6 — Robert Morningstar -Master
Mace
7 — Wanda Lightsworn — Grand
Master Learning
8 — Sethine Ironfist — Grand
Master Plate 
9 — Avalon, êâåñò: ïå ðå áèòü âñåõ

äðà êî íîâ
10 — Peryn Reaverston — Grand
Master Shield
11 — Tempus, ìî æåò ïðè ñîå äè -
íèòü ñÿ ê ïàð òèè
12 — Nelix Uriel, ìî æåò ïðè ñîå -
äè íèòü ñÿ ê ïàð òèè
13 — Quick Jeni — Master Repair
Item
14 — Bethold Kern — Master Spirit
Magic
15 — Weldrik Falconeye, ïî ëåç íàÿ
èí ôîð ìà öèÿ 
16 — Norbert Slayer — Expert
Armsmaster
17 — Calindril, êâåñò: ïðè íåñ òè
Dragonsbane Flower 
18 — Tessa Maker — Expert
Identify Monster

ÑÈTACTIX





ÒÀÊÒÈÊÀTACTIX ÇÀÒÅÐßÍÍÛÉÌÈÐ

ÇÀÒÅÐßÍÍÛÉÌÈÐ
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ÄÐÈÀÄÛ
ÌÈÑ­ÑÈß1.ÍÎ­ÂÛÅÃÎ ÐÈ ÇÎÍÒÛ

Çà äà íèå: Ìèñ ñèÿ áó äåò ñ÷è òàòü ñÿ çà âåð øåí íîé ïîñ ëå òî ãî, êàê
ó âàñ ïîÿ âèò ñÿ âòî ðîé ãî ðîä è äâå ñòî ðî æå âûå áàø íè ñ ðàç -
âåä ÷è êà ìè. 

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: Áóäü òå âíè ìà òåëü íû ñ ôîð ìó ëè -
ðîâ êîé çà äà íèÿ — îáå ñòî ðî æå âûå áàø íè íóæ íî âîç âåñ òè âî
ÂÒÎ ÐÎÌ ãî ðî äå. Çíà íèå ýòî ãî íå ìà ëî âàæ íî ãî ôàê òà èç áà âèò
âàñ îò ìíî æåñ òâà íåï ðèÿò íûõ ìè íóò!

Äëÿ íà ÷à ëà îáó ÷è òå â óíè âåð ñè òå òå îñ íî âà òåëü íè öó è ïðè êà -
æè òå åé ñîç äàòü íî âûé ãî ðîä. Âíè ìà òåëü íî âû áè ðàé òå ìåñ òî

äëÿ çàê ëàä êè çàì êà — æå ëà òåëü íî ÷òî áû ïîá ëè çîñ òè áû ëî êàê
ìîæ íî áîëü øå îñ íîâ íûõ ðå ñóð ñîâ (äå ðå âà, êàì íåé, ïè ùè).
Ãðà ìîò íûé ïîä áîð òåð ðè òî ðèè ïîç âî ëèò âàì äîñ òà òî÷ íî ñêî -
ðî ïîñ òà âèòü íà íî ãè íî âîå ïî ñå ëå íèå.

Ïîñ ëå ýòî ãî ïîñ òðîé òå íåîá õî äè ìûé ìè íè ìóì — óíè âåð ñè òåò
è ïà ðó äî ìè êîâ — âî âòî ðîì ãî ðî äå. Ïîä íà êî ïèâ ðå ñóð ñîâ,
ïðèñ òó ïàé òå ê ñòðîè òåëü ñòâó äâóõ ñòî ðî æå âûõ áà øåí è òðå íè -
ðîâ êå äâóõ ñêàó òîâ. Êîã äà ïîñ ëåä íèå çàé ìóò ìåñ òà â áàø íÿõ,
ìèñ ñèÿ çà âåð øèò ñÿ.

ÌÈÑ­ÑÈß2.ÃÎ­ÐÎÄ-ÑÀÄ

Çà äà íèå: Ìèñ ñèÿ áó äåò ñ÷è òàòü ñÿ çà âåð øåí íîé ïîñ ëå òî ãî, êàê

âû ïðè íå ñå òå â ñâîé ãî ðîä òðè åäè íè öû äå ðå âà.

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: Îðè ãè íàëü íàÿ ìèñ ñèÿ. Îðè ãè -
íàëü íàÿ â ïåð âóþ î÷å ðåäü òåì, ÷òî íå òðå áóåò íè êà êèõ óñè ëèé
ñî ñòî ðî íû ñòðîè òå ëÿ. Ñî âåð øåí íî âåð íî — äëÿ óñ ïåø íî ãî
îêîí ÷à íèÿ ýòà ïà, âàì íå íóæ íî ñòðîèòü íè îä íî ãî ñîî ðó æå -
íèÿ!

Èòàê, ïåð âûì äå ëîì îáúå äè íè òå â îò ðÿä äâóõ êà ìå íî òå ñîâ,
äâóõ ñêàó òîâ è ëå ñî ðó áà. Âñåé ýòîé òåï ëîé êîì ïà íèåé îò ïðàâ -
ëÿé òåñü íà ñå âå ðî-çà ïàä, âíè ìà òåëü íî èçó ÷àÿ òåð ðè òî ðèþ íà
ïðåä ìåò ïîÿâ ëå íèÿ åäèí ñòâåí íî ãî äå ðå âà, êî òî ðîå âàì è íóæ -
íî ñðó áèòü. Êîã äà îíî áó äåò îá íà ðó æå íî, òî âû ïîé ìå òå, çà -
÷åì â îò ðÿä áû ëè âêëþ ÷å íû êà ìå íî òå ñû — Ïîñ ëåä íåå Äå ðå âî
îê ðó æå íî ïëîò íîé ÷ðå äîé âà ëó íîâ. Âïðî ÷åì, íàñ òîëü êî ëè óæ
ïëîò íîé? Åñ ëè ïðèñ ìîò ðåòü ñÿ, òî ìîæ íî áåç òðó äà íàé òè ñëà -
áîå çâå íî — îäè íî÷ íûé âà ëóí, êî òî ðûé ïîä ëîâ êè ìè óäà ðà ìè
êà ìå íî òå ñîâ áûñ òðî ïðåâ ðà òèò ñÿ â 12 êàì íåé. Íó à ïîñ ëå, íå
ãðåõ ïðè íè ìàòü ñÿ è çà ñà ìî äå ðå âî! 

ÌÈÑ­ÑÈß3.ÄÅÍÜÃÎ ÐÎÄÀ
Çàäàíèå: Ìèñ ñèÿ áó äåò ñ÷è òàòü ñÿ çà âåð øåí íîé ïîñ ëå òî ãî, êàê
ó âàñ íà ñêëà äå ïîÿ âèò ñÿ õî òÿ áû 10 øî êî ëàä íûõ ïè ðîæ íûõ.

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: Èñ êëþ ÷è òåëü íî «íàó÷ íàÿ» ìèñ -
ñèÿ — ïðåæ äå ÷åì âû îñó ùåñ òâè òå ïîä ãî òîâ êó ê ïðàç äíè êó,
ó÷å íûì ïðè äåò ñÿ èç ðÿä íî ïî ðà áî òàòü!

Èòàê, ðàç âè âàé òåñü ïî ñòàí äàð òíîé ñõå ìå (ñì. âû øå). Äî âå äè -
òå ÷èñ ëåí íîñ òü íà ñå ëå íèÿ äî 10-12 äðèàä è ïðèñ òó ïàé òå ê
íàó÷ íûì îò êðû òèÿì. Öå ïî÷ êà, íà äî ñêà çàòü, áó äåò äîñ òà òî÷ íî
äëèí íîé: «Êà ìå íî òåñ», «Îõîò íè öà», «Çåì ëå äå ëèå», «Ïëàí òà -
öèÿ êà êàî», «Ñêëàä», «Òà âåð íà», «Ñòî ðî æå âàÿ áàø íÿ», «Ïî -
ñîëü ñòâî», «Àë ôà âèò», «Ðû íî÷ íàÿ ïëî ùàäü» è òîëü êî ïî òîì

ÑÎ­ÂÅ­ÒÛÈ
ÍÀÁ­ËÞ­ÄÅ­ÍÈß

1 Åñ ëè âû èñ ïû òû âàå òå
áîëü øîé äå ôè öèò ñðåä ñòâ, à
êðè ìè íàëü íàÿ îá ñòà íîâ êà,
íàî áî ðîò, ïðîö âå òàåò, òî
ìîæ íî óòè õî ìè ðèòü ðàç ãó -
ëÿâ øèõ ñÿ áóí òà ðåé è áåç ïîñ -
òðîé êè äî ðî ãîñ òîÿ ùå ãî ïî ëè -
öåé ñêî ãî ó÷àñ òêà (30 çî ëî -
òûõ). Ïðîñ òî îáó ÷è òå ïî ëè -
öåé ñêî ãî è íàï ðàâ ëÿé òå åãî
îõî òèòü ñÿ çà íà ðó øè òå ëÿ ìè
ïî ðÿä êà äî òåõ ïîð, ïî êà òîò
íå ïðåâ ðà òèò ñÿ â îá ëà÷ êî

äû ìà. Ïðàâ äà, òà êîé òðþê ðà áî òàåò äî òåõ ïîð, ïî -
êà íà ñå ëå íèå íå ïîò ðå áóåò ïîë íî öåí íî ãî ïî ëè öåé -
ñêî ãî ó÷àñ òêà.

2 Êàê íå òðóä íî çà ìå òèòü, êðè ìè íàëü íûå ýëå -
ìåí òû ÷àñ òåíü êî ìó òó çÿò ìèð íûõ æè òå ëåé, íà íî ñÿ
ïðè ýòîì âïîë íå îùó òè ìûé âðåä çäî ðîâüþ ãðàæ -
äàí. Åñ ëè íå ïðå ñå÷ü âîâ ðå ìÿ ïî äîá íûå ïî òà ñîâ êè,
òî áóí òàðü ìî æåò çà áèòü ñâîèõ æåð òâ äî ñìåð òè!

3 Â ïî ëè öåé ñêîì ó÷àñ òêå ïëå íåí íûå êðè ìè íàëü -
íûå ëè÷ íîñ òè ïîä âåð ãàþò ñÿ ìî ðàëü íîé îá ðà áîò êå
è ïå ðå âîñ ïè òà íèþ. Ïîñ ëå ïðî õîæ äå íèÿ ïîë íî ãî
êóð ñà «âîñ ïè òà òåëü íûõ ðà áîò», îíè âíîâü ñòà íî -
âÿò ñÿ äîá ðî ïî ðÿ äî÷ íû ìè ãðàæ äà íà ìè.

4 Åñ ëè âû ïîñ òðîè òå íî âûé ãî ðîä, òî â åãî èñ ñëå -
äî âà òåëü ñêîé ëà áî ðà òî ðèè áó äóò èç âåñ òíû âñå ðà -
íåå îò êðû òûå òåõ íî ëî ãèè. Áîëü øå òî ãî, âû ìî æå òå
âåñ òè â ãî ðî äàõ ïà ðàë ëåëü íûå èñ ñëå äî âà íèÿ, ò.å. â
îä íîì îò êðû âàòü îä íó äîñ òóï íóþ òåõ íî ëî ãèþ, â
äðó ãîì — âòî ðóþ è ò.ä.

5 Îá ðà òè òå âíè ìà íèå, ÷òî ïîä äàí íûå íå õî äÿò â
ñòî ëî âóþ, íå åäÿò â õàð ÷åâ íå (êàê, ñêà æåì, â «Âîé -
íå è Ìè ðå»), íî åäà ñî ñêëà äà óáû âàåò ñ çà âèä íîé
ðå ãó ëÿð íîñ òüþ. Òàê ÷òî ïå ðèî äè ÷åñ êè ïîã ëÿ äû âàé -
òå íà ñòà òèñ òè êó ïîò ðåá ëå íèÿ è ïðîèç âîä ñòâà åäû.
Êñòà òè, ïîñ ëåä íèé ïî êà çà òåëü ÿâ ëÿåò ñÿ ìãíî âåí -
íûì, à íå óñ ðåä íåí íûì!

6 Äå ðåâüÿ, ÿãî äû è äè êèå æè âîò íûå ÿâ ëÿþò ñÿ
«áåñ êî íå÷ íû ìè ïðè ðîä íû ìè ðå ñóð ñà ìè». Äðó ãîé
âîï ðîñ, ÷òî äå ðå âî ìî æåò ðàñ òè ìè íóò äå ñÿòü
ðåàëü íî ãî âðå ìå íè... Ïîýòî ìó íå òî ðî ïè òåñü âû ðó -
áàòü áëè æàé øèå ëå ñà â ñà ìîì íà ÷à ëå ìèñ ñèè — îñ -
òàâü òå èõ â âè äå ñòðà òå ãè ÷åñ êî ãî çà ïà ñà íà ñëó ÷àé
íåï ðåä âè äåí íûõ îá ñòîÿ òåëü ñòâ. Ïîñ ëåä íåå îò íî -
ñèò ñÿ è ê çà ïà ñàì êàì íåé.

7 Åñ ëè çàñ òà âèòü ñëó æà ùå ãî ïî êè íóòü òî çäà íèå,
ãäå îí ðà áî òàåò, òî èç ðàñ õîä íîé ñòàòüè áþä æå òà
íå ìåä ëåí íî âû ÷è òàåò ñÿ ñòîè ìîñ òü ñî äåð æà íèÿ
ýòîé ïîñ òðîé êè. Íî ïðè ýòîì, ðà çó ìååò ñÿ, ïðåê ðà -
òèò ñÿ è ôóí êöèî íè ðî âà íèå äàí íî ãî çà âå äå íèÿ.

8 Äåð æè òå îêî ëî ïëàí òà öèé îõîò íè êà. Ýòî ïîç -
âî ëèò ñýêî íî ìèòü âðå ìÿ, êîã äà îí àâ òî ìà òè ÷åñ êè
ïî áå æèò àòà êî âàòü äè êèõ æè âîò íûõ, ïî æè ðàþ ùèõ
âñõî äû.

9 Ñêëà äû, íà êàæ äîì èç êî òî ðûõ ìî æåò õðà íèòü -
ñÿ äî 25 âè äîâ ëþ áî ãî äî áû âàå ìî ãî ðå ñóð ñà, ëó÷ -
øå âñå ãî ñòðîèòü ïîá ëè æå ê êðóï íûì ìåñ òî ðîæ äå -
íèÿì. Ýòî ïîç âî ëèò óìåíü øèòü çàò ðà òû âðå ìå íè íà
òðàí ñïîð òè ðîâ êó ñûðüÿ. 

10 ×òî áû áûñ òðî óäîâ ëåò âî ðèòü ïîò ðåá íîñ òè
íà öèè, èñ ïîëü çóé òå òàê òè êó «çàá ëà ãîâ ðå ìåí íî ãî
ñòðîè òåëü ñòâà». Íàï ðè ìåð, êîã äà ÷èñ ëî ïîä äàí íûõ
äîñ òèã íåò äå ñÿ òè-ïÿò íàä öà òè, òî åñ òü áîëü øàÿ âå -
ðîÿò íîñ òü, ÷òî èì ñêî ðî çà õî ÷åò ñÿ ïî ñè äåòü ïîñ ëå
òðó äîâ ïðà âåä íûõ â òðàê òè ðå. Ïîñ òðîé òå ýòî ñîî -
ðó æå íèå, íî íå îáó ÷àé òå òðàê òèð ùè êà, ëè áî îáó -
÷è òå ïîñ ëåä íå ãî, íî ñðà çó æå âû âî äè òå èç òðàê òè -
ðà (ñì. ñî âåò ¹ 7). Òå ïåðü ñïî êîé íî äî æè äàé òåñü,
êîã äà â ñïèñ êå òðå áî âà íèé ïîÿ âèò ñÿ äàí íîå ñîî ðó -
æå íèå, è äàé òå îò ìàø êó íà íà ÷à ëî åãî ôóí êöèî íè -
ðî âà íèÿ.

11 Ñáîð íà ëî ãîâ ïðîèñ õî äèò ïðèá ëè çè òåëü íî
êàæ äûé òðèä öàòü ïÿòü ñå êóíä ðåàëü íî ãî âðå ìå íè.
Ïîì íè òå, ÷òî êðè ìè íàëü íûå ýëå ìåí òû, ïî ìè ìî
òåð ðî ðè çè ðî âà íèÿ ìèð íûõ ãðàæ äàí, åùå è óê ðû -
âàþò ñÿ îò âûï ëà òû íà ëî ãîâ! 

12 Íåì íî ãî àðèô ìå òè êè. Êàæ äûé âàø ïîä äàí -
íûé (íå ñ÷è òàÿ áóí òà ðåé) èñ ïðàâ íî ïëà òèò ïî øåñ -
òü çî ëî òûõ â êàç íó. Ïðè ýòîì îäèí æè ëîé äîì óâå -
ëè ÷è âàåò ïî ïó ëÿ öèþ íà òðîèõ æè òå ëåé, íî òðå áóåò
5 åäè íèö íà îá ñëó æè âà íèå. Èòî ãî ïî ëó ÷àåò ñÿ, ÷òî
ïîñ òðîé êà äî ìà ïðè íî ñèò 3*6-5=13 çî ëî òûõ. À ÷òî
ñ æè ëûì êîì ïëåê ñîì, êî òî ðûé ñòîèò 7 åäè íèö, íî
óâå ëè ÷è âàåò ïî ïó ëÿ öèþ íà 9 æè òå ëåé? Òóò âû ÷èñ -
ëå íèÿ âûã ëÿ äÿò ñëå äóþ ùèì îá ðà çîì: 9*6-7=47.
Âû âî äû î÷å âèä íû.

13 Íå çà áû âàé òå î âîç ìîæ íîñ òè ìãíî âåí íîé
«ïå ðå ãîí êè» ãðè áîâ/òà áà êà/êà êàî â ïè ùó. Äëÿ ýòî -
ãî äîñ òà òî÷ íî ùåë êíóòü íà ñèì âî ëå åäû â îêîø êå
ñòà òèñ òè êè. À ïîë çóí êîì â ýòîì æå îê íå âû ìî æå -
òå îò ðå ãó ëè ðî âàòü àâ òî ìà òè ÷åñ êóþ «ïå ðå ãîí êó».

14 Åñ ëè â îêîø êå ôè íàí ñîâ áà ëàíñ óêà çàí â
ñêîá êàõ, òî ýòî çíà ÷èò, ÷òî îí åùå íå îêîí ÷à òåëü -
íî ñôîð ìè ðî âàí è ìî æåò èç ìå íèòü ñÿ. Ïðè ÷è íîé

ýòî ìó, íàï ðè ìåð, ìî æåò ñòàòü ïîÿâ ëå íèå íà ñâåò
íî âî ãî ãî ðî æà íè íà.

15 Ëþ áîå çäà íèå ìîæ íî ðà çîá ðàòü. Ýòî î÷åíü
ïî ëåç íàÿ îñî áåí íîñ òü, òàê êàê íà ìåñ òå ñîî ðó æå -
íèÿ îñ òàþò ñÿ êàì íè, êî òî ðûå íåñ ëîæ íî ïî äîá ðàòü
è îò íåñ òè íà ñêëàä äî ëó÷ øèõ âðå ìåí. 

16 Çà ìåòü òå, ÷òî âà øè ïîä äàí íûå óòàï òû âàþò
òðî ïèí êè. Ïî äîá íûå êîì ìó íè êà öèè, âî-ïåð âûõ, óñ -
êî ðÿþò ïå ðåä âè æå íèå, à âî-âòî ðûõ, ïîñ ëó æàò õî -
ðî øèì îðèåí òè ðîì ïðè ïëà íè ðî âà íèè çàñ òðîé êè
ïî ñå ëå íèÿ.

17 Íå çëîó ïîò ðåá ëÿé òå îä íîâ ðå ìåí íûì âîç -
âå äå íèåì ìíî æåñ òâà ñîî ðó æå íèé! Äå ëî â òîì, ÷òî
ðå ñóð ñû áó äóò ðàñ ïðå äå ëÿòü ñÿ ïðè ìåð íî ïî ðîâ íó
ìåæ äó âñå ìè ñòðîé êà ìè, à ýòî ìî æåò îáåð íóòü ñÿ
âñåîá ùåé îñ òà íîâ êîé ïðî öåñ ñà ñòðîè òåëü ñòâà ïðè
íåõ âàò êå ìà òå ðèà ëîâ. Ëó÷ øå âîç âåñ òè îäèí äî ìèê,
÷åì çà ëî æèòü ïÿòü-ñåìü ôóí äà ìåí òîâ è áåñ êî íå÷ -
íî äîë ãî æäàòü îêîí ÷à íèÿ ýòî ãî äîë ãîñ òðîÿ.

18 Çà ïà ñàé òåñü äå ðå âîì! Âåäü îíî íóæ íî íå
òîëü êî ïðè ñòðîè òåëü ñòâå, íî è äëÿ âû ðà áîò êè äðó -
ãèõ ðå ñóð ñîâ (íàï ðè ìåð, æå ëå çà).

19 Íà ÷òî âëèÿåò ìî òè âà öèÿ? Â ïåð âóþ î÷å -
ðåäü, íà ñêî ðîñ òü ðà áî òû âà øèõ ïîä äàí íûõ. Åñ ëè
íå ñêó ïèòü ñÿ íà ôè íàí ñè ðî âà íèå ýòîé îá ëàñ òè, òî
îíè áó äóò âîç âî äèòü ñîî ðó æå íèÿ çà ìåò íî ïðî âîð -
íåå (à âîç ìîæ íî, è ÷à ùå ïëà òèòü íà ëî ãè, õî òÿ íå
ôàêò). Âî-âòî ðûõ, êîã äà âà øà íà öèÿ ðàç ðàñ òåò ñÿ
äî âíó øè òåëü íûõ ðàç ìå ðîâ, âàì áó äåò ïðîñ òî
íåîá õî äè ìî âû äå ëÿòü ñðåä ñòâà íà ìî òè âà öèþ, ÷òî -
áû â ãî ðî äå íå ïîÿ âè ëîñü áåç äåëü íè êîâ è õó ëè ãà -
íîâ, ðàç ðó øàþ ùèõ çäà íèÿ.

20 Âïðî ÷åì, ðàç ðó øå íèå çäà íèé ïðîèñ õî äèò
íå òîëü êî îò âðåä íîé äåÿ òåëü íîñ òè îñî áî áå çîò -
âåò ñòâåí íûõ æè òå ëåé. Åñ ëè â êàç íå áó äåò íå äîñ òà -
òî÷ íî ñðåä ñòâ íà ñî äåð æà íèå ïîñ òðîåê, òî îíè ïîñ -
òå ïåí íî íà÷ íóò âåò øàòü è ðàç ðó øàòü ñÿ. Ïðè ÷åì,
÷åì áîëü øå äå ôè öèò ñðåä ñòâ, òåì ñèëü íåå ïîð òÿò -
ñÿ ñîî ðó æå íèÿ.

21 Ïðè òîð ãîâ ëå ñ äðó ãè ìè íà öèÿ ìè, ïðåæ äå
âñå ãî, íåîá õî äè ìî óñ òà íî âèòü ñ íè ìè ìèð íûå îò íî -
øå íèÿ. Äëÿ ýòî ãî íóæ íî âîç âåñ òè ïî ñîëü ñòâî è îò -
ïðà âèòü äèï ëî ìà òà ñ ïðåä ëî æå íèåì î ìè ðå. Åñ ëè
ïðåä ëî æå íèå áó äåò ïðè íÿ òî, òî èìååò ñìûñë ïîñ -
êî ðåå âîç âåñ òè ðû íî÷ íóþ ïëî ùàäü è îáó ÷èòü òîð -
ãîâ öà. Ïîñ ìîò ðè òå, ÷òî ïðåä ëà ãàþò íà ïðî äà æó, è
÷òî æå ëàþò ïðèîá ðåñ òè âà øè ñîþç íè êè — ýòè ðå -
ñóð ñû áó äóò ïîä ñâå ÷å íû. Íå ïû òàé òåñü êó ïèòü/âñó -
÷èòü òå ìà òå ðèà ëû, êî òî ðûå çà òåì íå íû — ýòî áåñ -
ïî ëåç íî. Äà ëåå, ñî ðèåí òè ðóé òåñü ïî ïî âî äó öåí è

îáúå ìîâ ïðî äàæ/çà êó ïîê (ïîñ ëåä íèå ðå ãó ëè ðóþò ñÿ
ïîë çóí êà ìè). Ðà çîá ðàâ øèñü ñî âñå ìè ýòè ìè íþàí -
ñà ìè, óêà æè òå ñâîå ìó òîð ãîâ öó ìàð øðóò è äàé òå
îêîí ÷à òåëü íûé ïðè êàç íà ÷àòü òîð ãîâ ëþ. Çà ìåòü òå,
÷òî âîç ìîæ íî âåñ òè òîð ãî âûå îïå ðà öèè ñðà çó ñ
íåñ êîëü êè ìè òî âà ðà ìè.

22 Äî ïîë íå íèå ê ïðå äû äó ùå ìó ïóí êòó. Ïðè -
áûëü ìîæ íî ïî ëó ÷èòü ëèøü â òîì ñëó ÷àå, åñ ëè âû
óñ òà íî âè ëè òîð ãî âûå îò íî øå íèÿ ñ äðó ãîé íà öèåé.
Ìåæ äó âà øè ìè ñîá ñòâåí íû ìè ãî ðî äà ìè âîç ìîæ íà
òîëü êî ïå ðåá ðîñ êà ðå ñóð ñîâ, áåç ïî ëó ÷å íèÿ êà êèõ-
ëè áî áà ðû øåé.

23 Îõîò íè êè ïðåä ñòàâ ëÿþò âû ñî êóþ öåí íîñ òü
íà íà ÷àëü íîì ýòà ïå ðàç âè òèÿ ïî ñå ëå íèÿ — âåäü
îíè ìî ãóò äîñ òà òî÷ íî áûñ òðî çà áèòü ñêëà äû åäîé.
Íî âïîñ ëåä ñòâèè, êîã äà âû íà ëà äè òå ïðîèç âîä ñòâî
ïè ùè íà øè ðî êóþ íî ãó, îõîò íè êîâ èìååò ñìûñë
îáó ÷èòü äðó ãîé ïðî ôåñ ñèè.

24 Ðàç âè âàòü ïî ñå ëå íèå íóæ íî ñ ïî çè öèé ìè -
íè ìà ëèç ìà. Ñó äè òå ñà ìè — ÷ðåç ìåð íîå êî ëè ÷åñ òâî
ïîñ òðîåê ñåðüåç íî óäà ðèò ïî ôè íàí ñî âî ìó áëà ãî -
ïî ëó ÷èþ íà öèè, à áîëü øîå ÷èñ ëî ïîä äàí íûõ ãðî -
çèò âû ëèòü ñÿ â ìàñ ñî âûå âîñ ñòà íèÿ. Ïîýòî ìó, âî-
ïåð âûõ, íå ñòðîé òå íè ÷å ãî ëèø íå ãî, à âî-âòî ðûõ,
ïðåæ äå ÷åì ïî âû ñèòü ÷èñ ëåí íîñ òü íà ñå ëå íèÿ, âû -
ïîë íè òå âñå òå êó ùèå ïî æå ëà íèÿ íà öèè è àï ðèîð íî
ïîä ãî òîâü òåñü ê âû ïîë íå íèþ íî âûõ òðå áî âà íèé
(ñì. ñî âåò ¹ 10).

25 Çà ëîã ïðîö âå òàþ ùåé è ñ÷àñ òëè âîé íà -
öèè — ñâîåâ ðå ìåí íîå âû ïîë íå íèå âñåõ òðå áî âà -
íèé. Âòî ðûì è íå ìå íåå âàæ íûì ôàê òî ðîì ÿâ ëÿåò -
ñÿ íà ëè ÷èå äîñ òà òî÷ íî ãî êî ëè ÷åñ òâà åäû íà ñêëà -
äàõ. 

26 Íàè áî ëåå ïðè õîò ëè âû ìè ñó ùåñ òâà ìè ÿâ -
ëÿþò ñÿ àí òû — óïà ñè âàñ áîã íå âû ïîë íèòü â êðàò -
÷àé øèå ñðî êè õî òÿ áû îä íî èç òðå áî âà íèé! Ñà ìûå
ñïî êîé íûå â ýòîì îò íî øå íèè — òîë ñòî êî æèå ýëü -
ôû, à ãðà öèîç íûå äðèà äû çà íè ìàþò ïðî ìå æó òî÷ -
íóþ ñòó ïåíü.

27 Áèá ëèî òå êà ïî âû øàåò ñêî ðîñ òü èñ ñëå äî âà -
íèé ëà áî ðà òî ðèè íà 50%. Ïðè ýòîì, íå èìååò
ñìûñ ëà ñòðîèòü áîëü øå îä íîé áèá ëèî òå êè â ãî ðî -
äå (âïðî ÷åì, ýòî è íå âîç ìîæ íî), òàê êàê èõ
ýôôåêò íå ñóì ìè ðóåò ñÿ.

28 Äëÿ óíè÷ òî æå íèÿ âñåé íà öèè äîñ òà òî÷ íî
ðàç ðó øèòü çäà íèå ãî ðîä ñêîé ìýðèè. Òîã äà íå ìåä -
ëåí íî ïà äóò âñå ñîî ðó æå íèÿ è ïî ãèá íóò äà æå ñà -
ìûå ñèëü íûå âîè íû. Ñî âåò òóò î÷å âèä íûé — áðî -
ñàé òå âñå ñè ëû íà àòà êó âðà æåñ êèõ ìýðèé è áå ðå -
ãè òå êàê çå íè öó îêà ñâîþ ñîá ñòâåí íóþ ìýðèþ!
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«Êîí äè òåð ñêàÿ»! Êàê âè äè òå, åñ òü íàä ÷åì ïî ëî ìàòü ãî ëî âó è
íà ÷òî ïîò ðà òèòü ñðåä ñòâà.

Ïî õî äó èñ ñëå äî âà íèé, íà êî ïè òå 20 åäè íèö êà êàî è 10 åäè íèö
äå ðå âà — ýòî ìè íè ìóì äëÿ ïðîèç âîä ñòâà 10 øî êî ëàä íûõ ïè -
ðîæ íûõ. Íó à ïî òîì ïðîñ òî äî æè äàé òåñü, ïî êà äðèà äà-êîí äè -
òåð íå çà êîí ÷èò ïðè ãî òîâ ëå íèå ñëà äîñ òåé.

ÌÈÑ­ÑÈß4.ÏÅÐ­ÂÛÉÊÎÍ ÒÀÊÒ

Çà äà íèå: Ìèñ ñèÿ áó äåò ñ÷è òàòü ñÿ çà âåð øåí íîé ïîñ ëå òî ãî, êàê
âû äîñ òà âè òå â ñòî ëè öó ýëü ôîâ 5 øî êî ëàä íûõ ïè ðîæ íûõ, à
âçà ìåí ïî ëó ÷è òå 5 áó òû ëîê ïðå âîñ õîä íî ãî ãðèá íî ãî øíàï ñà.

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: Âñå áû íè ÷å ãî — äà óæ áîëü íî
íå òî ðîï ëè âû ýòè ýëü ôû! Òàê ÷òî ìî æå òå íå îñî áåí íî òî ðî -
ïèòü ñÿ óñ òà íàâ ëè âàòü ìèð íûå îò íî øå íèÿ, à ïåð âî-íà ïåð âî
ïîä òÿ íè òå ýêî íî ìè êó.

Ðàç âåé òå âñþ íåîá õî äè ìóþ èí ôðàñ òðóê òó ðó äëÿ ïðîèç âîä ñòâà
øî êî ëàä íûõ ïè ðîæ íûõ (ñì. ïðå äû äó ùóþ ìèñ ñèþ). Ïîñ ëå ýòî -
ãî çà áåé òå ñêëà äû îáû÷ íû ìè ðå ñóð ñà ìè, óäîâ ëåò âî ðè òå âñå
òðå áî âà íèÿ íà ñå ëå íèÿ è ïðèñ òó ïàé òå ê ñòðîè òåëü ñòâó ïî ñîëü -
ñòâà è îáó ÷å íèþ äèï ëî ìà òà. 

Îò ïðàâü òå ñâîþ ïîñ ëàí íè öó ê ýëü ôàì. Íå ôàêò, ÷òî ýòî óäàñ -
òñÿ ñäå ëàòü ñðà çó — âîç ìîæ íî, ÷òî âà øè ñè íèå çà äóì ÷è âûå ñî -
ñå äè íå óñ ïå ëè ïîñ òðîèòü ñîá ñòâåí íîå ïî ñîëü ñòâî. 

Ïîñ ëå óñ òà íîâ ëå íèÿ ìèð íûõ îò íî øå íèé (à ýòî íóæ íî ñäå ëàòü
îáÿ çà òåëü íî), âàì íóæ íî íà ÷àòü òîð ãîâ ëþ. Îïÿòü æå, ïðåæ äå
÷åì ïû òàòü ñÿ ïðè òà ùèòü ïè ðîæ íûå, óáå äè òåñü, ÷òî ýëü ôû îò -
ñòðîè ëè ðû íî÷ íóþ ïëî ùàäü. Ïî òîì ïîñ ìîò ðè òå, äîñ òà òî÷ íî
ëè ó íèõ øíàï ñà — åñ ëè èêîí êà â âè äå çå ëå íîé áó òûë êè çà òåì -
íå íà, òî êó ïèòü åãî âû íå ñìî æå òå. Ïðè äåò ñÿ äî æè äàòü ñÿ, ïî -
êà «ïåð âîê ëàñ ñíûé íà ïè òîê» íå áó äåò ïî äàí â äîñ òà òî÷ íî êî -
ëè ÷åñ òâå.

ÌÈÑ­ÑÈß5.ÃÎÐÜ­ÊÈÉ-19

Çà äà íèå: Ìèñ ñèÿ áó äåò ñ÷è òàòü ñÿ çà âåð øåí íîé ïîñ ëå òî ãî, êàê
âû óíè÷ òî æè òå â ó÷åá íîì ãî ðî äå ýëü ôîâ çäà íèå ðà òó øè.

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: ×òî æå, ÷àñ áèò âû ïðî áèë! È íå
îá ðà ùàé òå âíè ìà íèÿ íà ñëî âî «ó÷åá íûé» â òåê ñòå çà äà íèÿ —
óáè âàòü âà øèõ âîè òåëü íèö áó äóò âïîë íå ïî-íàñ òîÿ ùå ìó.
Âïðî ÷åì, è âû çà äà äè òå ýëü ôàì æà ðó áåç âñÿ êîé ïîï ðàâ êè íà
«ó÷åá íîñ òü»...

Îöå íè òå çà ïà ñû íà âà øèõ ñêëà äàõ — âïå ÷àò ëÿåò, âåð íî? Äà è
âîåí íàÿ èí ôðàñ òðóê òó ðà ðàç âè òà íà «îò ëè÷ íî», òàê ÷òî áåç
ïðî ìåä ëå íèÿ íà ÷è íàé òå ñòðîèòü íî âóþ àð ìèþ. Òå ñè ëû, êî òî -
ðûå â íà ÷à ëå ýòà ïà íà õî äè ëèñü îêî ëî êà çàðì, ïîò ðå áóþò ñÿ
äëÿ îò ðà æå íèÿ àòà êè ýëü ôîâ. 

Íå çà áóäü òå âîç âåñ òè øêî ëó è îáó ÷èòü ïî ëè öåé ñêî ãî-äðèà äó.
Âïîë íå âå ðîÿò íî, ÷òî ïðè òà êîì êî ëè ÷åñ òâå íà ñå ëå íèÿ, ìî ãóò
íà ÷àòü ñÿ âîë íå íèÿ ìàññ, âû òå êàþ ùèå â áåñ ïî ðÿä êè... À â
âîåí íîå âðå ìÿ ýòî íó ñî âåð øåí íî íè ê ÷å ìó.

Íå òî ðî ïè òåñü îò ïðàâ ëÿòü ñÿ íà áèò âó, åä âà â âà øåì ðàñ ïî ðÿ -
æå íèè îêà æåò ñÿ ïÿòü-ñåìü âîè òåëü íèö. Ýòèõ ñèë áó äåò ÿâ íî
íå äîñ òà òî÷ íî. Ñíà ÷à ëà ñî áå ðè òå ìàê ñè ìàëü íóþ ïî ÷èñ ëåí íîñ -
òè àð ìèþ è ðàç áåé òå åå íà òðè ÷àñ òè. Ïåð âàÿ ãðóï ïà — óäàð -
íàÿ. Îíà äîë æíà áûòü ñà ìîé ìíî ãî ÷èñ ëåí íîé, è â åå ñîñ òàâ
äîë æíûé âîé òè ñà ìûå ñèëü íûå âîè òåëü íè öû. Âòî ðàÿ — îò âëå -
êàþ ùàÿ, ñîñ òîÿ ùàÿ èç òðåõ-÷å òû ðåõ áûñ òðûõ ñîë äàò. Íà êî íåö,
òðåòüÿ ãðóï ïà äîë æíà îñ òàòü ñÿ â êà ÷åñ òâå ãî ðîä ñêî ãî ïàò ðó ëÿ
è ðå çåð âà. 

Íà ïà äå íèå ëó÷ øå âñå ãî ïðî âî äèòü íå ñ ñå âåð íî ãî íàï ðàâ ëå -
íèÿ, à ñ þæ íî ãî, òàê êàê îíî ñëà áåå óê ðåï ëå íî, äà è äî ìýðèè
îò òó äà äîá ðàòü ñÿ íåñ êîëü êî ïðî ùå. Íà÷ òè òå âîé íó ñ îá ìàí íî -
ãî ìà íåâ ðà, è âûø ëè òå îò âëå êàþ ùóþ ãðóï ïó ê ñå âåð íîé ãðà -
íè öå ïî ñå ëå íèÿ ïðî òèâ íè êà. Îò òÿ íè òå ïî äàëü øå îò ãî ðî äà êàê
ìîæ íî áîëü øå âîé ñê âðà ãà è áðîñü òå ãðóï ïó ñâîèõ «êà ìè êàä -
çå». Çàé ìè òåñü óäàð íîé ãðóï ïîé, êî òî ðàÿ â ýòî âðå ìÿ äîë æíà
óæå àê òèâ íî øòóð ìî âàòü çäà íèå ìýðèè. 

Êîã äà ïðî òèâ íèê ñîîá ðà çèò ÷òî ê ÷å ìó, è ïî òÿ íåò ñÿ íà çàä, âû -
âî äè òå ðå çåð âíûå âîé ñêà è çà äåð æè òå âðà ãà, ÷òî áû âûèã ðàòü
âðå ìÿ. Ïðè ïðà âèëü íîì ðàñ ÷å òå, âà øè âîè òåëü íè öû äîë æíû
óñ ïåòü ðàç äå ëàòü ñÿ ñ ìýðèåé äî âîç âðà ùå íèÿ îñ íîâ íûõ ñèë
ýëü ôîâ. À êî ëè òàê, òî âû îêà æè òåñü ïî áå äè òå ëåì â ýòîé
«ó÷åá íîé» âîé íå...

ÝËÜÔÛ
ÌÈÑ­ÑÈß1.ÒÀ­ÂÅÐÍÀ

Çà äà íèå: Ìèñ ñèÿ áó äåò ñ÷è òàòü ñÿ çà âåð øåí íîé ïîñ ëå òî ãî, êàê
âû îò êðîå òå â âà øåì ãî ðî äå ïåð âóþ òà âåð íó.

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: Íà äî ñêà çàòü, ÷òî ýòè íåï ðè õîò -
ëè âûå òîë ñòî êî æèå ýëü ôû — äîñ òà òî÷ íî ìèð íûå ñó ùåñ òâà. Íà
ïðî òÿ æå íèè ïåð âûõ ïÿ òè ìèñ ñèé âàì íå ïîò ðå áóåò ñÿ íè ðà çó
îá íà æèòü îðó æèå, ÷å ãî íå ñêà æåøü î ïåð âûõ ìèñ ñèÿõ äðèàä è
àí òîâ. 

Èòàê, âñå, ÷òî îò âàñ òðå áóåò ñÿ íà äàí íîì ýòà ïå — ýòî âîç âåñ -
òè ïîñ ëå äî âà òåëü íî æè ëîé äîì, óíè âåð ñè òåò è ëà áî ðà òî ðèþ.
Íà ÷è íàé òå âîç âå äå íèå ïåð âî ãî ñîî ðó æå íèÿ, ïîñ ëå ÷å ãî îò -
ïðàâü òå îä íî ãî ãðóç ÷è êà íà ñáîð ÿãîä — îáåñ ïå ÷å íèå ïðî äî -
âîëü ñòâèåì ïðå âû øå âñå ãî. 

Ïîñ òðîé òå óíè âåð ñè òåò è îò ïðàâü òå îä íî ãî èç ãðóç ÷è êîâ íà
êóð ñû ïî âû øå íèÿ êâà ëè ôè êà öèè è ïå ðåó ÷è òå åãî â êà ìå íî òå -
ñà. Ïîñ ëå ýòî ãî îò ïðàâü òå íî âîèñ ïå ÷åí íî ãî ðà áîò íè÷ êà íà äî -
áû ÷ó êàì íåé. Òî÷ íî òà êèì æå ñïî ñî áîì îáó ÷è òå ëå ñî ðó áà è
çàñ òàâü òå åãî ïî ïîë íÿòü ñêëà äû çà ïà ñà ìè äðå âå ñè íû.

Âîç âå äè òå ëà áî ðà òî ðèþ. Åñ ëè ïîç âî ëÿþò ðå ñóð ñû, òî ïîñ òðîé -
òå âòî ðîé æè ëîé äîì — ýòî ïîç âî ëèò âàì ñî áè ðàòü áîëü øå
ïðè áû ëè è áî ëåå ïîë íî öåí íî ôè íàí ñè ðî âàòü íàó êó. 

Âû äå ëè òå âñå äîñ òóï íûå ñðåä ñòâà íà èñ ñëå äî âà íèÿ, è èçó ÷è òå
â ëà áî ðà òî ðèè òåõ íî ëî ãèþ «Çåì ëå äå ëèå». Çà òåì èçó ÷àé òå òåõ -
íî ëî ãèþ «Òà âåð íà». Êîã äà âòî ðîå èñ ñëå äî âà íèå çà âåð øèò ñÿ,
â ñïèñ êå ïîñ òðîåê ïîÿ âèò ñÿ âîæ äå ëåí íàÿ òà âåð íà. Âîç âå äè òå
åå, è ìèñ ñèÿ áó äåò óñ ïåø íî îêîí ÷å íà.

ÌÈÑ­ÑÈß2.ÏßÒÜÇÎ ËÎ ÒÛÕ
Çà äà íèå: Ìèñ ñèÿ áó äåò ñ÷è òàòü ñÿ çà âåð øåí íîé ïîñ ëå òî ãî, êàê
â âà øèõ ñóí äó êàõ îêà æåò ñÿ íå ìå íåå 3000 çî ëî òûõ ìî íåò, à â
ãî ðî äå áó äåò ïðî æè âàòü íå ìå íåå 25 æè òå ëåé. Ïðè ýòîì îíè
äîë æíû áûòü äî âîëü íû âà øåé ïî ëè òè êîé.

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: ×óòü áî ëåå ñëîæ íîå çà äà íèå, íå -
æå ëè ïðå äû äó ùåå. Îñ íîâ íàÿ ïðîá ëå ìà ñîñ òîèò íå ñòîëü êî â
íà êîï ëå íèè òðåõ òû ñÿ÷ çî ëî òûõ, ñêîëü êî â ïîä äåð æà íèè âû ñî -
êîé ìî ðà ëè íà öèè. À äëÿ ýòî ãî íåîá õî äè ìî äåð æàòü íà íó ëå -
âîé îò ìåò êå ñîñ òîÿ íèå ïðåñ òóï íîñ òè è âû ïîë íÿòü âñå òðå áî âà -
íèÿ ñâîå ãî íà ðî äà.

Íà ÷à ëî ìèñ ñèè ñòàí äàð òíîå — ñòðîé òå óíè âåð ñè òåò, æè ëûå
äî ìà, òà âåð íó. ×òî áû ïî ñå ëå íèå ïðî äîë æà ëî ðàñ òè è ïîñ òå -
ïåí íî ïðåâ ðà ùà ëîñü â öâå òó ùèé ãî ðîä, ñòðîé òå íî âûå æè ëûå
äî ìè êè. 

Êîã äà ÷èñ ëåí íîñ òü íà ñå ëå íèÿ óâå ëè ÷èò ñÿ ïðè ìåð íî äî 12-15
ýëü ôîâ, çàá ëà ãîâ ðå ìåí íî âîç âå äè òå òà âåð íó è ãà çåò íûé
êèîñê. Ïîñ ëå ýòî ãî âðå ìåí íî ïðèîñ òà íî âè òå ðîñò ïî ñå ëå íèÿ è
çàé ìè òåñü íàó êîé.

×òî áû óñ ïåø íî áî ðîòü ñÿ ñ ïðåñ òóï íîñ òüþ, âàì ïî íà äî áèò ñÿ
ýëü ô-ïî ëè öåé ñêèé (ïî ëè öåé ñêèé ó÷àñ òîê ñòðîèòü íå íóæ íî —
äþ æå íàê ëàä íî). Äëÿ ýòî ãî ïî áûñ òðåå èçó ÷è òå òåõ íî ëî ãèþ
«Ïðà âî». 

Êîã äà ñòðàæ ïî ðÿä êà áó äåò çîð êî íàá ëþ äàòü çà òîë ïîé, ìîæ -
íî ïîë íîñ òüþ îñ òà íî âèòü íàó êó (íå ôè íàí ñè ðî âàòü âîîá ùå) è
ñîñ ðå äî òî ÷èòü ñÿ íà óâå ëè ÷å íèè ïî ïó ëÿ öèè è íà êîï ëå íèè äå -
íåæ íûõ ñðåä ñòâ. Ïðè äîñ òè æå íèè ÷èñ ëåí íîñ òè íà ñå ëå íèÿ â
20-22 ýëü ôà, ïîñ òðîé òå åùå îä íó òà âåð íó, ÷òî íà çû âàåò ñÿ, ïðî
çà ïàñ. Èñ òðå áè òå âñåõ áóí òà ðåé, äî âå äè òå ïî ïó ëÿ öèþ äî 25
ýëü ôîâ, ïîñ ëå ÷å ãî ïðîñ òî æäè òå, êîã äà âà øà êàç íà íà ïîë íèò -
ñÿ íåîá õî äè ìûì êî ëè ÷åñ òâîì çî ëî òûõ.

ÌÈÑ­ÑÈß3.ÊÐÎ­ËÈ­ÊÈ!

Çà äà íèå: Ìèñ ñèÿ áó äåò ñ÷è òàòü ñÿ çà âåð øåí íîé ïîñ ëå òî ãî, êàê
âû ñî áå ðå òå íà ñâîåì ñêëà äå íå ìå íåå 100 åäè íèö åäû.

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: Êðî ëè êè! Îíè ïîâ ñþ äó! Îíè èñ -
òðåá ëÿþò ïëàí òà öèè, ãðî çÿ ëè øèòü öå ëóþ íà öèþ çà ïà ñîâ ïðî -
äî âîëü ñòâèÿ!.. ×òî æå, «áó äåì ìî ÷èòü»! (öè òà òà)

Ñðà çó ïðèñ òó ïàé òå ê îáó ÷å íèþ äâóõ-òðåõ îõîò íè êîâ. Îíè ïî -
ìî ãóò âàì íå òîëü êî èç áà âèòü ñÿ îò âðåä íûõ ñó ùåñ òâ, íî è ïî -
ïîë íèòü çà ïà ñû ïðî äî âîëü ñòâèÿ. Âåäü êðî ëè êè, êàê èç âåñ òíî,
ýòî íå òîëü êî öåí íûé ìåõ, íî è ÷å òû ðå åäè íè öû ïè ùè!

Êîã äà íà øåñ òâèå áó äåò îñ òà íîâ ëå íî, èçó ÷è òå òåõ íî ëî ãèþ «Òà -
âåð íà». Îñ òàâü òå îä íî ãî îõîò íè êà îêî ëî ïëàí òà öèè íà þãå ïî -
ñå ëå íèÿ, à äðó ãèõ ïå ðåó ÷è òå â êà ìå íî òå ñîâ è ëå ñî ðó áîâ. Ïîä -
íà êî ïèâ ðå ñóð ñîâ, ïðèñ òó ïàé òå ê ïîñ òðîé êå òà âåð íû íà ñëó -
÷àé, åñ ëè ó âà øèõ ïîä äàí íûõ ïîÿ âÿò ñÿ êà òå ãî ðè÷ íûå òðå áî âà -
íèÿ.

Óâå ëè÷ü òå ìî òè âà öèþ è æäè òå êîã äà ñêëà äû áó äóò çà áè òû
åäîé.

ÌÈÑ­ÑÈß4.ÍÎ­ÂÛÅÇÅÌËÈ
Çà äà íèå: Ìèñ ñèÿ áó äåò ñ÷è òàòü ñÿ çà âåð øåí íîé ïîñ ëå òî ãî, êàê
âû ïîñ òðîè òå â ñâîåì ãî ðî äå òðè íî âûå ñòî ðî æå âûå áàø íè.

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: Î÷å âèä íî, ÷òî ïîñ òðîèòü ñà ìè
ñòî ðî æå âûå áàø íè (ïóñ òü äà æå è òðè øòó êè) — ïëå âîå äå ëî
ïî ñðàâ íå íèþ ñ èçó ÷å íèåì îä íîè ìåí íîé òåõ íî ëî ãèè. Âîò òóò
ïðè äåò ñÿ ïî ïî òåòü.

Âñþ ìèñ ñèþ ìîæ íî óñ ëîâ íî ðàç áèòü íà äâå ÷àñ òè — ôîð ñè ðî -
âà íèå íàó êè (äî òåõ ïîð, ïî êà íå áó äåò èñ ñëå äî âà íà òåõ íî ëî -
ãèÿ «Ñòî ðî æå âàÿ áàø íÿ») è ñîá ñòâåí íî âîç âå äå íèå áà øåí. 
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Íà ÷è íàé òå ðàç âè âàòü ñÿ ïî ñòàí äàð òíîé ñõå ìå — óíè âåð ñè òåò,
òà âåð íà, ëà áî ðà òî ðèÿ. Îò ñòðîèâ âñå ýòè ñîî ðó æå íèÿ, îòîø ëè -
òå ïà ðó-òðîé êó ïîä äàí íûõ íà äî áû ÷ó êàì íÿ è ëå ñà. Äî âå äè òå
÷èñ ëåí íîñ òü íà ñå ëå íèÿ äî 18-20 ýëü ôîâ (áîëü øå íå íóæ íî,
èíà ÷å ïðè äåò ñÿ òðà òèòü ìíî ãî ñèë íà áîðü áó ñ ïðåñ òóï íîñ òüþ)
è ïðèñ òó ïàé òå ê èçó ÷å íèþ íî âûõ òåõ íî ëî ãèé, ïðåä âà ðè òåëü íî
äàâ íàó êå ñî ëèä íûé ïðè òîê ôè íàí ñîâ.

Ïðåæ äå âñå ãî, èçó ÷è òå òåõ íî ëî ãèþ «Áà ðà êè», ïîñ ëå ÷å ãî îò -
êðîåò ñÿ òåõ íî ëî ãèÿ «Ñòî ðî æå âàÿ áàø íÿ». Èñ ñëå äóé òå ïîñ ëåä -
íþþ è çàé ìè òåñü âîç âå äå íèåì áà øåí. Ê ýòî ìó ìî ìåí òó âû
äîë æíû áûòü îáåñ ïå ÷å íû âñå ìè íåîá õî äè ìû ìè ðå ñóð ñà ìè äëÿ
ïîñ òðîåê.

ÌÈÑ­ÑÈß5.ÄÅ­ËÀÁÀÍ ÊÎÂ ÑÊÈÅ

Çà äà íèå: Ìèñ ñèÿ áó äåò ñ÷è òàòü ñÿ çà âåð øåí íîé ïîñ ëå òî ãî, êàê
âû îò êðîå òå â ñâîåì ãî ðî äå áàíê è ñ ïî ìîùüþ òîð ãîâ ëè çà ðà -
áî òàå òå, ïî êðàé íåé ìå ðå, 5000 ìî íåò.

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: Åùå îä íà ìèð íàÿ ìèñ ñèÿ. Â íåé
íå íóæ íî âîå âàòü, íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî íå ïî äà ëå êó îò âà øå ãî
ïî ñå ëå íèÿ ïðèñ ìîò ðå ëè ñå áå ìåñ òî äðèà äû. Íàî áî ðîò, ìèð è
êðåï êèå òîð ãî âûå îò íî øå íèÿ — âîò çà ëîã ãà ðàí òè ðî âàí íî ãî
óñ ïå õà.

Ïåð âûì äå ëîì îáó ÷àé òå â óíè âåð ñè òå òå ïà ðó îõîò íè êîâ, ëå ñî -
ðó áà è êà ìå íî òå ñà. Çà òåì çàé ìè òåñü ñòðîè òåëü ñòâîì äâóõ-òðåõ
ãðèá íûõ ôåðì. Ëó÷ øå íå ýêî íî ìèòü íà ýòèõ ñîî ðó æå íèÿõ, òàê
êàê ãðè áû î÷åíü âàì ïðè ãî äÿò ñÿ äëÿ ïðîèç âîä ñòâà øíàï ñà è
ïè ùè.

Óñ òà íî âè òå ìèð íûå îò íî øå íèÿ ñ äðèà äà ìè. Èç íà ÷àëü íî âû íà -
õî äè òåñü ñ íè ìè â ñîñ òîÿ íèè ïå ðå ìè ðèÿ, ÷òî ïîç âî ëÿåò ñïî -
êîé íî ñî ñó ùåñ òâî âàòü ïî ñî ñåä ñòâó, íå îïà ñàÿñü âíå çàï íî ãî
íà ïà äå íèÿ, íî íå äàåò âîç ìîæ íîñ òè òîð ãî âàòü. À ïîñ ëåä íåå
î÷åíü âàæ íî äëÿ áûñ òðî ãî çà âåð øå íèÿ ýòîé ìèñ ñèè. Ïîýòî ìó
íå çà òÿ ãè âàé òå ñ ìèð íûì äî ãî âî ðîì è îò ïðàâ ëÿé òå äèï ëî ìà -
òà.

Ïîñ ëå òî ãî êàê ìèð áó äåò ïðè íÿò (à ýòî îáÿ çà òåëü íî ïðîè çîé -
äåò), íà ÷è íàé òå òîð ãîâ ëþ. Ïî íà ÷à ëó òîð ãóé òå ëå ñîì, ïè ùåé
èëè êàì íÿ ìè (â çà âè ñè ìîñ òè îò òî ãî, ÷òî áó äóò ïî êó ïàòü äðèà -
äû), à ïî òîì ïå ðå õî äè òå íà áî ëåå ïåð ñïåê òèâ íûé â ïëà íå ïðè -
áû ëè øíàïñ. 

Ïîñ òðîé òå ãà çåò íûé êèîñê, èñ ñëå äóé òå òåõ íî ëî ãèè «Âè íî äåëü -
íÿ» è «Áàíê», ïîñ ëå ÷å ãî ñìå ëî ðàç áè ðàé òå çäà íèå ëà áî ðà òî -
ðèè — îíî áîëü øå íå ïî íà äî áèò ñÿ. Ïðåê ðà ùàé òå ôè íàí ñè ðî -
âà íèå íàó êè è êî ïè òå çà âåò íûå ïÿòü òû ñÿ÷ çî ëî òûõ.

Îáÿ çà òåëü íî ïîñ òðîé òå áàíê — îí ïðè íå ñåò âàì ïî ðÿä êà ñî ðî -
êà çî ëî òûõ ÷èñ òîé ïðè áû ëè (çà êàæ äóþ âûï ëà òó íà ëî ãîâ)! Íå
ñìó ùàé òåñü òåì, ÷òî äëÿ ñòðîè òåëü ñòâà áàí êà íóæ íî ïÿòü åäè -
íèö ìå òàë ëà — åãî ïðî ùå êó ïèòü ó äðèàä, íå æå ëè äî áû âàòü
ñà ìîñ òîÿ òåëü íî. 

Êîã äà â âà øåé êàç íå áó äåò ïðè ìåð íî äâå-òðè òû ñÿ ÷è çî ëî òûõ,
äðèà äû èç ìå íÿò äèï ëî ìà òè ÷åñ êèé ñòà òóñ ñ ñîñ òîÿ íèÿ «ìèð» íà
«ïå ðå ìè ðèå». Íè ÷å ãî ñòðàø íî ãî â ýòîì íåò — äà æå áåç òîð -
ãîâ ëè âû äîñ òà òî÷ íî áûñ òðî ñî áå ðå òå îñ òàâ øóþ ñÿ ñóì ìó.

ÀÍÒÛ
ÌÈÑ­ÑÈß1.ÇÀ­ÑÓÕÀ

Çà äà íèå: Ìèñ ñèÿ áó äåò ñ÷è òàòü ñÿ çà âåð øåí íîé ïîñ ëå òî ãî, êàê
âû çà ïà ñå òåñü, ïî êðàé íåé ìå ðå, 100 åäè íè öà ìè åäû.

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: Íà ÷à ëî ìèñ ñèè âïîë íå ñòàí äàð -
òíîå — æè ëîé äî ìèê, óíè âåð ñè òåò è ëà áî ðà òî ðèÿ. 

Ïîñ ëå ýòî ãî íà ÷è íàé òå çà ïà ñàòü ñÿ êàì íÿ ìè è äå ðå âîì, äëÿ ÷å -
ãî âàì íåîá õî äè ìî îáó ÷èòü ñîîò âåò ñòâóþ ùèõ ðà áî òÿã â óíè -
âåð ñè òå òå. Ñòðîé ìà òå ðèà ëû ïî íà äî áÿò ñÿ äëÿ âîç âå äå íèÿ òðåõ
ñêëà äîâ, ñóì ìàð íàÿ âìåñ òè ìîñ òü êî òî ðûõ áó äåò ðàâ íà 75 åäè -
íè öàì êàæ äî ãî ðå ñóð ñà. Íåñ ëîæ íî ïîä ñ÷è òàòü, ÷òî âêó ïå ñ
âìåñ òè ìîñ òüþ çàì êà (25 åäè íèö) âû êàê ðàç ïî ëó ÷è òå òðå áóå -
ìûé ðå çåðâ íà 100 åäè íèö.

Îñ òà ëîñü òîëü êî çà áèòü ñêëà äû ïîä çà âÿç êó åäîé. Ïðî ùå âñå -
ãî ïå ðåî áó ÷èòü êà ìå íî òå ñîâ è ëå ñî ðó áîâ â îõîò íè êîâ, à âñåõ
ñâî áîä íûõ ãðóç ÷è êîâ îò ïðà âèòü íà ñáîð ÿãîä. Âóà ëÿ — ÷å ðåç
íåñ êîëü êî ìè íóò ìèñ ñèÿ áó äåò óñ ïåø íî çà âåð øå íà. 

ÌÈÑ­ÑÈß2.ÁÀ­ÐÀ­ÁÀ­ÍÛÑÓÄÜÁÛ

Çà äà íèå: Ìèñ ñèÿ áó äåò ñ÷è òàòü ñÿ çà âåð øåí íîé ïîñ ëå òî ãî, êàê
âû ïîñ òðîè òå êà çàð ìó è âû âå äè òå íà ïëàò ïåð âî ãî àí òà-ïè ðî -
òåõ íè êà.

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: Îáó ÷èòü âîè íà íå ñëîæ íî — äëÿ
ýòî ãî íåîá õî äèì ìè íè ìóì ðå ñóð ñîâ, äâå èñ ñëå äî âàí íûå òåõ íî -
ëî ãèè è îò ñòðîèòü êà çàð ìû. 

Îáåñ ïå÷ü òå ïî ñå ëå íèå âñåì íåîá õî äè ìûì, ïî çà áîòü òåñü î
ïðî äî âîëü ñòâèè è ïðèñ òó ïàé òå ê èçó ÷å íèþ òåõ íî ëî ãèè «Ïî -
ñîëü ñòâî». Äà-äà, èìåí íî äàí íàÿ òåõ íî ëî ãèÿ âïîñ ëåä ñòâèè
ïîç âî ëèò âàì ñîç äàòü áà ðà êè. Â ýòîì âû âñêî ðå óáå äè òåñü —
àê êó ðàò, ïîñ ëå îêîí ÷à íèÿ ïåð âî ãî èñ ñëå äî âà íèÿ! Ïà ðàë ëåëü -
íî çà íè ìàé òåñü íà êîï ëå íèåì îñ íîâ íûõ ðå ñóð ñîâ (äå ðå âî è
êàì íè) è, åñ ëè åñ òü æå ëà íèå, ðàñ øè ðÿé òå èí ôðàñ òðóê òó ðó ãî -
ðî äà. 

Èçó ÷èâ «Ïî ñîëü ñòâî», ùåä ðî ôè íàí ñè ðóé òå íàó êó è çà ïóñ êàé -
òå èñ ñëå äî âà íèå «Ðû íî÷ íîé ïëî ùà äè». Ïî îêîí ÷à íèè ðà áîò,
èñ ñëå äóé òå ïîñ ëåä íþþ òåõ íî ëî ãèþ â öå ïî÷ êå — «Êà çàð ìà». 

Âîç âå äè òå êà çàð ìû è îáó ÷è òå òðå áóå ìî ãî âîè íà. Îá ðà òè òå
âíè ìà íèå, ÷òî âàì äîñ òà òî÷ íî ëèøü âû âåñ òè åãî íà ïëàö —
ýêè ïè ðîâ êîé çà íè ìàòü ñÿ íå òðå áóåò ñÿ!

ÌÈÑ­ÑÈß3.ÑÒÐÀØ­ÍÛÉÇÀ ÃÎ ÂÎÐ

Çà äà íèå: Ìèñ ñèÿ áó äåò ñ÷è òàòü ñÿ çà âåð øåí íîé ïîñ ëå òî ãî, êàê
âû óíè÷ òî æè òå äèï ëî ìà òîâ ýëü ôîâ è äðèàä è ðàç ðó øè òå èõ
ïî ñîëü ñòâà.

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: Ïðèç íàòü ñÿ, ÿ â ïåð âûé ðàç âûá -
ðàë ñî âåð øåí íî íåï ðà âèëü íóþ òàê òè êó. À èìåí íî, íà ÷àë ãî òî -
âèòü ãëî áàëü íîå íà ïà äå íèå. Òðå íè ðî âàë âîé ñêà, èçó ÷àë òåõ íî -

ëî ãèè, óê ðåï ëÿë ïî ñå ëå íèå... È òè õî íå äîó ìå âàë, êàê ìî æåò
áûòü òà êîé ñëîæ íîé è çà òÿ íó òîé âñå ãî ëèøü òðåòüÿ ìèñ ñèÿ
êàì ïà íèè? Ñðàâ íè òå òðåòüè ìèñ ñèè äðèàä è ýëü ôîâ è âû ïîé -
ìå òå ìîå íå äîó ìå íèå, ïå ðå ðàñ òàþ ùåå â ñìóò íûå ïî äîç ðå íèÿ.

Ñîì íå âàë ñÿ ÿ íå çðÿ. Äåé ñòâè òåëü íî çäåñü íå íóæ íî óäà ðÿòü -
ñÿ â ãëî áàëü íîå ðàç âè òèå è ÷à ñà ìè æäàòü èçó ÷å íèÿ î÷å ðåä íîé
òåõ íî ëî ãèè. Âñå íàì íî ãî ïðî ùå. Äåé ñòâî âàòü íóæ íî ãðó áî è
áûñ òðî — èìåí íî òàê, êàê ýòî áëè æå âñå ãî âîèí ñòâåí íûì àí -
òàì.

Íå áîëü øèå ïðè ãî òîâ ëå íèÿ ê âîé íå áó äóò çàê ëþ ÷àòü ñÿ â ñëå -
äóþ ùåì. Ïîñ òðîé òå ÷å òû ðå äî ìà êà çàð ìû. Îá ðà òè òå âíè ìà -
íèå, ÷òî íè êà êèõ èñ ñëå äî âà íèé ïðî âî äèòü íå íóæ íî — î÷åíü
ìíî ãèå çäà íèÿ (â òîì ÷èñ ëå è êà çàð ìû) «îò êðû òû» èç íà ÷àëü -
íî. 

Òå ïåðü ïðèñ òó ïàé òå ê äî áû ÷å ëå ñà è ïîñ òðîé êå âîè íîâ. Âàì
ïî íà äî áèò ñÿ ïðè ìåð íî ïÿò íàä öàòü-äâàä öàòü îáû÷ íûõ âîÿê,
÷òî áû ðàñ ïðà âèòü ñÿ ñíà ÷à ëà ñ íå ïî âî ðîò ëè âû ìè ýëü ôà ìè, à
ïî òîì è ñ ïðûò êè ìè äðèà äà ìè. Âî âðå ìÿ ïîñ ëåä íå ãî øòóð ìà
ñòà ðàé òåñü îáå ðå ãàòü âå òå ðà íîâ (âîè íîâ, ðÿ äîì ñ íàç âà íèÿ ìè
êî òî ðûõ, åñ òü çâåç äî÷ êà) — îíè êó äà áî ëåå ýôôåê òèâ íû â ñðà -
æå íèÿõ, íå æå ëè çå ëå íûå íî âîá ðàí öû. 

Ïðè øòóð ìå ïî ñå ëå íèé èñ ïîëü çóé òå ñëå äóþ ùóþ òàê òè êó —
îäèí èç âîè íîâ (ÿ åãî, ïî ïî íÿò íûì ïðè ÷è íàì, íàç âàë «êà ìè -
êàä çå») âû ìà íè âàåò îñ íîâ íûå ñè ëû ïðî òèâ íè êà, à â ýòî âðå ìÿ
âà øè óäàð íûå ñè ëû ñìå òàþò òåõ, êòî èìåë íåîñ òî ðîæ íîñ òü îñ -
òàòü ñÿ â ÷åð òå ãî ðî äà. Òóò ãëàâ íîå óìå ëî êîîð äè íè ðî âàòü äåé -
ñòâèÿ è ïî ÷à ùå ñîõ ðà íÿòü ñÿ. 

Âîç ìîæ íî, ÷òî ó âàñ ïî ëó ÷èò ñÿ ñòðà âèòü ìåæ äó ñî áîé ýëü ôîâ
è äðèàä. Ó ìå íÿ ýòî òàê è íå ïî ëó ÷è ëîñü — òî ëè èç-çà òî ãî,
÷òî ÿ íå äîñ òà òî÷ íî äà ëå êî âû ìà íèë ñîë äàò, òî ëè èç-çà ïåð -
ìà íåí òíî ãî ìè ðà ìåæ äó ýòè ìè íà öèÿ ìè.

ÌÈÑ­ÑÈß4.ÒÛ­Ñß­×ÀÎÁ ËÀ ÊÎÂ

Çà äà íèå: Ìèñ ñèÿ áó äåò ñ÷è òàòü ñÿ çà âåð øåí íîé ïîñ ëå òî ãî, êàê
âû ïîñ òðîè òå äè âàí íóþ è èç ãî òî âè òå 20 ñè ãàð.

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: Î÷åíü ïðîñ òàÿ ìèñ ñèÿ, íà êî òî -
ðîé ìîæ íî îò äîõ íóòü ïîñ ëå íå äàâ íå ãî èç íó ðÿþ ùå ãî ñðà æå -
íèÿ.

Äëÿ íà ÷à ëà ðàç âåð íè òå ãëî áàëü íîå ñòðîè òåëü ñòâî — ïîñ ëå äî -
âà òåëü íî âîç âå äè òå äè âàí íóþ è òà áà÷ íóþ ïëàí òà öèþ. Òîëü êî
íå òî ðî ïè òåñü çà ïóñ êàòü ñëó æà ùå ãî â äè âàí íóþ — ïîâ ðå ìå íè -
òå, ïî êó äà âà øè ïî äî ïå÷ íûå íå ïîò ðå áóþò çà ïóñ òèòü åå ðà áî -
òó. À âîò ôóí êöèî íè ðî âà íèå ïëàí òà öèè äîë æíî íà ÷àòü ñÿ íå -
ìåä ëåí íî, âåäü äëÿ ïðîèç âîä ñòâà äâàä öà òè ñè ãàð, òà áà êà ïîò -
ðå áóåò ñÿ âäâîå áîëü øå!

Ïà ðàë ëåëü íî èñ ñëå äóé òå òåõ íî ëî ãèþ «Òà áà÷ íàÿ ìàñ òåð ñêàÿ».
Êîã äà ðà áî òà ó÷å íûõ àí òîâ çà âåð øèò ñÿ, ñòðîé òå îä íîè ìåí íîå
ñîî ðó æå íèå. Íó à ïîñ ëå ýòî ãî îñ òà íåò ñÿ òîëü êî äîæ äàòü ñÿ,
êîã äà íà ñêëà äàõ ñî áå ðåò ñÿ òðå áóå ìîå êî ëè ÷åñ òâî ñè ãàð. 

Ïîñ ëåä íèé ñî âåò — íå ôîð ñè ðóé òå óâå ëè ÷å íèå ïî ïó ëÿ öèè. Ýòî
ñîç äàñò òîëü êî ëèø íèå õëî ïî òû è ïðîá ëå ìû. Îá õî äè òåñü ìè -
íè ìó ìîì.

ÌÈÑ­ÑÈß5.ÇËÛÅ×ÀÐÛ

Çà äà íèå: Ìèñ ñèÿ áó äåò ñ÷è òàòü ñÿ çà âåð øåí íîé ïîñ ëå òî ãî, êàê
âû ðàç ðó øè òå õðàì äðèàä.



Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: Î÷åíü äè íà ìè÷ íàÿ ìèñ ñèÿ, êî òî -
ðóþ ìîæ íî ïðîé òè äâó ìÿ ïó òÿ ìè. Ïóòü ïåð âûé — äîë ãîñ ðî÷ íîå
è êà ïè òàëü íîå ðàç âè òèå. Îí ïî-ñâîå ìó õî ðîø, íî óæ áîëü íî
ðàñ òÿ íóò ïî âðå ìå íè. Ïîýòî ìó äà âàé òå äåé ñòâî âàòü áî ëåå õèò -
ðî è êî âàð íî. Âåäü àí òû — ïðè ðîæ äåí íûå âîè íû, âåð íî? Âñÿ -
êèå «äèï ëî ìà òèè-ôèã ëî ìà òèè» — íå äëÿ òà êèõ õðàá ðå öîâ!

Íå çà íè ìàé òåñü áëà ãîóñ òðîé ñòâîì ïî ñå ëå íèÿ âîîá ùå. Ïîâ òî -
ðÿþ — âîîá ùå. Çà ãî íÿé òå âñåõ âà øèõ ðà áî òÿã â óíè âåð ñè òåò,
îñ òà âèâ çà ïî ðî ãîì òîëü êî åäèí ñòâåí íî ãî îõîò íè êà. Òå ïåðü íà -
÷è íàé òå ñòðîè òåëü ñòâî àð ìèè îõîò íè êîâ.

Âàì âïîë íå õâà òèò øåñ òå ðûõ-ñå ìå ðûõ âîè íîâ. Ïî êà îíè òðå íè -
ðóþò ñÿ, ïå ðå äèñ ëî öè ðóé òå îáó ÷åí íûõ îõîò íè êîâ íà þã, ê ïî ñå -
ëå íèþ äðèàä. Íî áóäü òå ïðå äåëü íî âíè ìà òåëü íû — íà ïîä õî -
äå ê ãî ðî äó íà ÷è íàé òå äâè ãàòü ñÿ ïî ïå ðè ìåò ðó ãðà íè öû ïðî òèâ
÷à ñî âîé ñòðåë êè è îñ òà íî âè òåñü íà ïëà òî ñ çà ïàä íîé ñòî ðî íû.
Èíà ÷å âû íàð âå òåñü íà ñòî ðî æå âûå áàø íè, êî òî ðûå çà ñ÷è òàí -
íûå ñå êóí äû ïðåâ ðà òÿò âà øèõ áðà âûõ îõîò íè êîâ â çå ëå íî âà òîå
îá ëà÷ êî.

Åñ ëè âû äåé ñòâî âà ëè äîñ òà òî÷ íî áûñ òðî, òî îñ íîâ íûå ñè ëû áó -
äóò ñîñ ðå äî òî ÷å íû îêî ëî âðà æåñ êî ãî ïî ñå ëå íèÿ â òîò ìî ìåíò,
êîã äà äðèà äà-ñòðîè òåëü áó äåò çà êàí ÷è âàòü âîç âå äå íèå êà çàðì.

Íà ïà äè òå íà íåå è ðàç ðóøü òå íå äîñ òðîåí íîå ñîî ðó æå íèå. Âñå,
òå ïåðü âû â îò íî ñè òåëü íîé áå çî ïàñ íîñ òè.

Àê êó ðàò íî äâè ãàé òåñü ñ çà ïà äà íà âîñ òîê, ê öåí òðó ïî ñå ëå íèÿ.
Íè â êîåì ñëó ÷àå íå ïðèá ëè æàé òåñü ê ñå âåð íîé ãðà íè öå — òàì
íà õî äèò ñÿ òðè áàø íè, îõ ðà íÿþ ùèõ õðàì! 

Íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî ðàç ðó øå íèå èìåí íî ýòî ãî õðà ìà ÿâ ëÿåò ñÿ
êî íå÷ íîé öåëüþ ìèñ ñèè, ëó÷ øå äà æå è íå ñìîò ðåòü â åãî ñòî -
ðî íó. Âû íå çà áû ëè, ÷òî äëÿ óíè÷ òî æå íèÿ öå ëîé íà öèè äîñ òà -
òî÷ íî ëèøü ñðàâ íÿòü ñ çåì ëåé çäà íèå ãî ðîä ñêîé ìýðèè? Òàê
âîñ ïîëü çóé òåñü ýòèì è áåç îñî áåí íûõ óñåð äèé ïî êîí ÷è òå ñ

ÎÁ­ÙÈÅÒÅÕ ÍÎ ËÎ ÃÈÈ
Ñòî­ðî­æå­âàÿáàøíÿ

Ñòî ðî æå âàÿ áàø íÿ îáåñ ïå ÷è âàåò ïîñ òîÿí íîå
íàá ëþ äå íèå çà áëèç ëå æà ùåé òåð ðè òî ðèåé.
Êðî ìå òî ãî, èã ðàåò ñó ùåñ òâåí íóþ ðîëü â öå -
ïî÷ êå òåõ íî ëî ãèé.

Êà­ìå­íî­òåñ
Êà ìå íî òåñ âû ðó áàåò èç ñêàë êà ìåíü, èñ ïîëü -
çóå ìûé çà òåì ïðè ñòðîè òåëü ñòâå äî ìîâ. Ó÷ òè -
òå, ÷òî êàì íè, â îò ëè ÷èå îò äå ðå âà, íå áåñ êî -
íå÷ íûé ðå ñóðñ!

Îõîò­íèê
Îõîò íèê îõî òèò ñÿ íà äè êèõ æè âîò íûõ, ïî ïîë -
íÿÿ òåì ñà ìûì ãî ðîä ñêèå çà ïà ñû åäû. Ïðè íî -
ñèò çà îäèí ðàç ñðà çó ÷å òû ðå åäè íè öû ïè ùè,
ïðàâ äà, èíîã äà ìî æåò ïðîñ òîÿòü ÷óòü ëè öå -
ëóþ âå÷ íîñ òü â îæè äà íèè ñâîåé æåð òâû. 

Çåì­ëå­äå­ëèå
Çåì ëå äå ëèå îò êðû âàåò ïóòü ñëå äóþ ùå ìó
óðîâ íþ èñ ñëå äî âà íèé, ïîñ âÿ ùåí íûõ íî âûì
èñ òî÷ íè êàì ïè òà íèÿ. 

Ïî­ñîëü­ñòâî
Ïî ñîëü ñòâî íåîá õî äè ìî äëÿ òî ãî, ÷òî áû óñ òà -
íàâ ëè âàòü è ïîä äåð æè âàòü äèï ëî ìà òè ÷åñ êèå
îò íî øå íèÿ ñ äðó ãè ìè ðà ñà ìè. Ïðàâ äà, äëÿ óñ -
òà íîâ ëå íèÿ îò íî øå íèé è ó äðó ãîé ðà ñû äîë -
æíî áûòü òà êîå æå ïî ñîëü ñòâî (îíî áó äåò
îòîá ðà æå íî íà êàð òå, åñ ëè âû íà õî äè òåñü â
ñîñ òîÿ íèè ïå ðå ìè ðèÿ).

Àë­ôà­âèò
Ðàç ðà áîò êà àë ôà âè òà ñïî ñîá ñòâóåò äàëü íåé -
øå ìó ðàç âè òèþ êóëü òó ðû — Âû ñìî æå òå èç äà -
âàòü ãà çå òû è âåñ òè àê òèâ íóþ òîð ãîâ ëþ. 

Ñêëàä
Ñêëàä ïðåä íàç íà ÷åí äëÿ õðà íå íèÿ ðå ñóð ñîâ
ãî ðî äà. Êàæ äûé ñêëàä âìå ùàåò 25 åäè íèö
ëþ áî ãî ðå ñóð ñà. Êñòà òè, âàø çà ìîê òî æå ÿâ -
ëÿåò ñÿ ñêëà äîì.

Òà­âåðíà
Òà âåð íà ÿâ ëÿåò ñÿ èç ëþá ëåí íûì ìåñ òîì ñáî ðà
âà øèõ ïîä äàí íûõ — çäåñü îíè âåñü ìà íå ïðî -
òèâ îò äîõ íóòü è ïîä íÿòü óðî âåíü ìî òè âà öèè.
Òà âåð íà — îä íî èç ïåð âûõ ñîî ðó æå íèé, êî òî -
ðîå ïîò ðå áóþò âà øè âåð íî ïîä äàí íûå.

Ðû­íî÷­íàÿïëî ùàäü
Ðû íî÷ íàÿ ïëî ùàäü — öåí òð îá ìå íà òî âà ðà ìè
ñ æè òå ëÿ ìè ñâîèõ è ÷ó æèõ ãî ðî äîâ, áåç íåå íå
ñìî ãóò ðà áî òàòü âà øè òîð ãîâ öû. Áî ëåå ïîä -
ðîá íî î ïðî öåñ ñå òîð ãîâ ëè ÷è òàé òå â ðàç äå ëå
«ÑÎ ÂÅ ÒÛ È ÍÀÁ ËÞ ÄÅ ÍÈß».

Ïðàâî
Ðàç ðà áîò êà ñîá ñòâåí íîé ñèñ òå ìû ïðà âà ïîç -
âî ëèò âàì ñîç äàòü ñâîþ ïî ëè öåé ñêóþ ñëóæ áó,
êî òî ðàÿ ñìî æåò áî ðîòü ñÿ ñ áàí äè òà ìè. Ýòà æå
òåõ íî ëî ãèÿ ïîç âî ëèò òðå íè ðî âàòü ïî ëè öåé -
ñêèõ, êî òî ðûå ïåð âîå âðå ìÿ ìî ãóò óñ ïåø íî
áî ðîòü ñÿ ñ ïðåñ òóï íîñ òüþ è áåç íà ëè ÷èÿ ïî -
ëè öåé ñêî ãî ó÷àñ òêà.

Ãà­çåòà
Ãà çå òà ïîñ òîÿí íî ðà äóåò ïîä äàí íûõ õî ðî øè -
ìè íî âîñ òÿ ìè, ÷òî ïîç âî ëÿåò èì íå òå ðÿòü ìó -
æåñ òâà äà æå â òðóä íûå ìî ìåí òû æèç íè êî ëî -
íèè. Êàê è òà âåð íà, ïîç âî ëÿåò äåð æàòü íàñ -
òðîå íèå íà öèè ïîä êîí òðî ëåì.

Êà­çàðìà
Êà çàð ìà ïîç âî ëÿåò âàì òðå íè ðî âàòü ñîá -

ñòâåí íûõ âîè íîâ. Êðî ìå òî ãî, ÿâ ëÿåò ñÿ âàæ -
íûì çâå íîì â òåõ íî ëî ãè ÷åñ êîé öå ïî÷ êå — áåç
çíà íèÿ ýòîé òåõ íî ëî ãèè âû íå ñìî æå òå äî áû -
âàòü æå ëåç íóþ ðó äó!

Õðàì
Õðàì ïîç âî ëÿåò âà øèì ïîä äàí íûì âîç äà âàòü
äîë æíîå ñâîèì ëþ áè ìûì áî ãàì. Ýòî çäà íèå
îñî áåí íî íåîá õî äè ìî â êðóï íûõ ãî ðî äàõ.
Êðî ìå ýòî ãî, ñëó æè òå ëè-ñâÿ ùåí íè êè ìî ãóò
ëå ÷èòü âà øèõ ðà íå íûõ âîè íîâ è ïðîñ òûõ
ãðàæ äàí.

Ìå­òàë­ëóð­ãèÿ
Òåõ íî ëî ãèÿ ìå òàë ëóð ãèè ïîç âî ëÿåò âàì äî áû -
âàòü ðó äó è ïðåâ ðà ùàòü åå â æå ëå çî, èñ ïîëü -
çóå ìîå çà òåì äëÿ èç ãî òîâ ëå íèÿ îðó æèÿ.

Çàñ­òàâà
Çàñ òà âà óâå ëè ÷è âàåò òåð ðè òî ðèþ ãî ðî äà.
Êðî ìå òî ãî, â çàñ òà âó ìîæ íî ïî ìåñ òèòü ëó÷ -
íè êà, ÷òî ñó ùåñ òâåí íî óâå ëè ÷èò áå çî ïàñ íîñ -
òü ãðà íèö.

Áàíê
Áàíê óê ðåï ëÿåò òîð ãî âûå ñâÿ çè è ïîç âî ëÿåò
âåñ òè òîð ãîâ ëþ ñ áîëü øåé ïðè áûëüþ.

Æè­ëîéêîì ïëåêñ
Â êîì ïëåê ñå ïðî æè âàåò áîëü øå æè òå ëåé, ÷åì
â ïðîñ òîì æè ëîì äî ìå, äà è ñî äåð æà íèå òà -
êî ãî çäà íèÿ îá õî äèò ñÿ äå øåâ ëå (ñì, ðàç äåë
«ÑÎ ÂÅ ÒÛ È ÍÀÁ ËÞ ÄÅ ÍÈß»).

Êðå­ïîñòü
Âû ñî êèå ñòå íû êðå ïîñ òè ïîç âî ëÿþò âà øåé
ñòðà æå çà ùè ùàòü áîëü øèé ó÷àñ òîê îê ðó æàþ -
ùåé òåð ðè òî ðèè. Åñ ëè âàì ïðåä ñòîèò çà òÿæ -
íàÿ âîé íà, òî ëó÷ øå çà ðà íåå îáå çî ïà ñèòü ñòî -
ëè öó ñ ïî ìîùüþ ïî äîá íûõ ñîî ðó æå íèé.

Áèá­ëèî­òåêà
Áèá ëèî òå êà ïî âû øàåò ýôôåê òèâ íîñ òü èñ ñëå -
äî âà íèé âà øåé ëà áî ðà òî ðèè.

ÄÐÈÀÄÛ
Ïëàí­òà­öèÿêà êàî

Ïëàí òà öèÿ ïîñ òàâ ëÿåò êà êàî — ïðî äóêò ïè òà -
íèÿ è èñ õîä íîå ñûðüå äëÿ øî êî ëàä íûõ ïè -
ðîæ íûõ, îñ íîâ íî ãî ïðåä ìå òà òîð ãîâ ëè âà øåé
ðà ñû...

Êîí­äè­òåð­ñêàÿ
... à â êîí äè òåð ñêîé âû ïå êàþò ýòîò «ñà ìûé
âàæ íûé ïðåä ìåò» — íåñ ðàâ íåí íûå øî êî ëàä -
íûå ïè ðîæ íûå.

Òåàòð
Òåàòð ïî âû øàåò íàñ òðîå íèå âà øèõ ïîä äàí -
íûõ. Ýòî çäà íèå îñî áåí íî íåîá õî äè ìî â êðóï -
íûõ ãî ðî äàõ.

Äðèà­äà008
Äðèà äà-äè âåð ñàí òêà íå çà ìåò íî ïðî íè êàåò â
÷ó æîé ãî ðîä è öå ëå íàï ðàâ ëåí íî íà íî ñèò
óùåðá çäà íèÿì ïðî òèâ íè êà. Ýäà êèé Äæåé ìñ
Áîíä â þá êå.

Ìå÷­íèöà
Äðèà äà-ìå÷ íè öà — íàñ òîÿ ùèé ìàñ òåð áëèæ -
íå ãî áîÿ. Îíà ñïî ñîá íà íà íåñ òè ïðî òèâ íè êó
âäâîå áîëü øèé óðîí, ÷åì ïðîñ òàÿ ëó÷ íè öà.

Îñàä­íàÿòåõ íèêà
Ýòà òåõ íî ëî ãèÿ äå ëàåò âîç ìîæ íûì ñòðîè òåëü -
ñòâî íî âîé îðó æåé íîé ìàñ òåð ñêîé, êî òî ðàÿ
ñìî æåò èç ãî òàâ ëè âàòü êà òà ïóëü òû.

Àë­õè­ìèÿ
Òåõ íî ëî ãèÿ àë õè ìèè ïî ìî æåò âàì èç ãî òàâ ëè -
âàòü âçðûâ ÷à òûå âå ùåñ òâà.

Ìàñ­òåðìå÷à
Ïðà âî íà çû âàòü ñÿ ìàñ òå ðîì ìå ÷à èìååò òîëü -
êî òà äðèà äà, êî òî ðàÿ ïðåê ðàñ íî âëà äååò ìå -
÷îì è ñïî ñîá íà ñðà æàòü ñÿ ëþ áîé ðó êîé. 

Àð­áà­ëåò­÷èöà
Êî ðîò êèå ñòàëü íûå áîë òû è îã ðîì íàÿ óáîé -
íàÿ ñè ëà àð áà ëå òà äå ëàþò ýòó äðèà äó î÷åíü
îïàñ íûì âîè íîì.

Ìà­ãèñ­òðàë õè ìèè
Ýòà ðåä êàÿ ñïå öèà ëèñ òêà ìî æåò ðà áî òàòü ñ
ñà ìû ìè îïàñ íû ìè âå ùåñ òâà ìè.

Ïóøêà
Ïóø êà äà ëå êî ñòðå ëÿåò, íà íî ñèò îã ðîì íûé
óðîí è ìî æåò áûòü áåç îñî áî ãî òðó äà ïå ðå -
äèñ ëî öè ðî âà íà â äðó ãîå ìåñ òî.

ÝËÜÔÛ
Ãðèá­íàÿôåðìà

Ïëàí òà öèÿ ïîñ òàâ ëÿåò ãðè áû — ïðî äóêò ïè òà -
íèÿ è èñ õîä íîå ñûðüå äëÿ ãðèá íî ãî øíàï ñà,
îñ íîâ íî ãî ïðåä ìå òà òîð ãîâ ëè âà øåé ðà ñû.

Âè­íî­äåëüíÿ
Âè íî äåëü íÿ èç ãî òàâ ëè âàåò ïåð âîê ëàñ ñíûé
ãðèá íîé øíàïñ.

Öèðê
Öèðê ïî âû øàåò íàñ òðîå íèå âà øèõ ïîä äàí -
íûõ. Ýòî çäà íèå îñî áåí íî íåîá õî äè ìî â êðóï -
íûõ ãî ðî äàõ.

Ýëü­ô007
Ýëü ô-äè âåð ñàíò íå çà ìåò íî ïðî íè êàåò â ÷ó -
æîé ãî ðîä è öå ëå íàï ðàâ ëåí íî íà íî ñèò óùåðá
çäà íèÿì ïðî òèâ íè êà. Øïèîí — îí è åñ òü
øïèîí. Ïóñ êàé äà æå òà êîé íå ïî âî ðîò ëè âûé.

Ìå÷­íèê
Ìå÷ íèê — ìàñ òåð áëèæ íå ãî áîÿ. Îí ñïî ñî áåí
íà íåñ òè ïðî òèâ íè êó âäâîå áîëü øèé óðîí, ÷åì
ïðîñ òîé ëó÷ íèê.

Çâå­ðî­ôåðìà
Çâå ðî ôåð ìà ïîç âî ëÿåò âàì âû ðà ùè âàòü åç äî -
âûõ çâå ðåé, íà ñïè íàõ êî òî ðûõ ìî ãóò ñêà êàòü
âà øè äîá ëåñ òíûå âîè íû.

Ìà­ãèÿ
Èñ êóñ ñòâî ìà ãèè ïîç âî ëÿåò âàì îáó ÷àòü âîè -
íîâ, íà äå ëåí íûõ ìà òóø êîé-ïðè ðî äîé íå
òîëü êî îã ðîì íû ìè êó ëà êà ìè, íî è íàñ òîÿ ùåé
ìà ãè ÷åñ êîé ñè ëîé.

Ìî­ëî­òî­áîåö
Ìî ëî òî áîåö — ñà ìûé ñèëü íûé èç ýëü ôèé ñêèé
âîè íîâ. Íà òîì ìåñ òå, êó äà êîã äà-òî óäà ðèë
åãî ìî ãó ÷èé ìî ëîò, íå ðàñ òåò äà æå òðà âà.

Ýê­ñïëî­äóñ
Ó ýòî ãî çâå ðÿ äåé ñòâè òåëü íî âçðûâ íîé õà ðàê -
òåð: íà õî äÿñü ñðå äè âðà ãîâ, îí ðàç äó âàåò ñÿ
äî òåõ ïîð, ïî êà íå ëîï íåò ñ îã ëó øè òåëü íûì
âçðû âîì.

×à­ðî­äåé
Áëà ãî äà ðÿ äëè òåëü íûì è èí òåí ñèâ íûì òðå íè -
ðîâ êàì, ýëü ô-÷à ðî äåé ñïî ñî áåí ïðè ìå íÿòü
ëþ áûå çàê ëè íà íèÿ ñâîåé ðà ñû.

Êî­êîä­ðèë
Êî êîä ðèë — ñà ìûé ñèëü íûé çâåðü íà ñâå òå.
Õî ðî øî âûä ðåñ ñè ðî âàí íûé êî êîä ðèë ñïî ñî -
áåí ñòàòü ñó ïåð ìîù íåé øèì îðó æèåì.

ÀÍÒÛ
Òà­áà÷­íàÿïëàí òà öèÿ

Ïëàí òà öèÿ ïîñ òàâ ëÿåò òà áàê — ïðî äóêò ïè òà -
íèÿ è èñ õîä íîå ñûðüå äëÿ ñè ãàð, îñ íîâ íî ãî
ïðåä ìå òà òîð ãîâ ëè âà øåé ðà ñû.

Äè­âàí­íàÿ
Äè âàí íàÿ ÿâ ëÿåò ñÿ èç ëþá ëåí íûì ìåñ òîì ñáî -
ðà âà øèõ ïîä äàí íûõ — çäåñü îíè âåñü ìà íå
ïðî òèâ îò äîõ íóòü è ïîä íÿòü óðî âåíü ìî òè âà -
öèè.

Òà­áà÷­íàÿìàñ òåð ñêàÿ
Òà áà÷ íàÿ ìàñ òåð ñêàÿ èç ãî òàâ ëè âàåò ñè ãà -
ðû — ïåð âûé ïðåä ìåò òîð ãîâ ëè ðà ñû àí òîâ.

Àðåíà
Àðå íà ïî âû øàåò íàñ òðîå íèå âà øèõ ïîä äàí -
íûõ. Ýòî çäà íèå îñî áåí íî íåîá õî äè ìî â êðóï -
íûõ ãî ðî äàõ.

Àíò714
Àíò-äè âåð ñàíò íå çà ìåò íî ïðî íè êàåò â ÷ó æîé
ãî ðîä è öå ëå íàï ðàâ ëåí íî íà íî ñèò óùåðá çäà -
íèÿì ïðî òèâ íè êà. 

Àíò-âîèí
Àíò-âîèí ñïå öèà ëè çè ðóåò ñÿ íà áëèæ íåì áîþ.
Ñïî ñî áåí íà íåñ òè ïðî òèâ íè êó âäâîå áîëü øèé
óðîí, ÷åì ëþ áîé ïðîñ òîé âîèí-ïè ðî òåõ íèê.

Ôåð­ìàÌîððî
Ôåð ìà Ìîð ðî ïîç âî ëÿåò âû ðà ùè âàòü ñòðàø -
íûõ áîå âûõ òâà ðåé, âû çû âàþ ùèõ ó âà øèõ
ïðî òèâ íè êîâ áëà ãî ãî âåé íûé óæàñ.

Çàê­ëè­íà­íèÿ
Ñïå öèàëü íûå çàê ëè íà íèÿ ïîç âî ëÿþò ñîç äà -
âàòü àë òà ðè, ó êî òî ðûõ ñî áè ðàþò ñÿ ïðè âè äå -
íèÿ ñà ìûõ ïðîñ ëàâ ëåí íûõ âîè íîâ-àí òîâ.

Áåð­ñåðê
Áåð ñåðê îá ëà äàåò íå âå ðîÿò íîé ïðè ðîä íîé ñè -
ëîé è ñïî ñî áåí ïîê ðîì ñàòü â êà ïóñ òó ïðàê òè -
÷åñ êè ëþ áî ãî ïðî òèâ íè êà. Íó, ðàç âå ÷òî, çà
èñ êëþ ÷å íèåì ñà ìûõ ñèëü íûõ.

Ãà­ðàê-áó­äóê
Ãà ðàê-áó äóê óìååò ïðîê ðà äû âàòü ñÿ íà ïî ëå
ïðî òèâ íè êà, ãäå ñàì ñå áÿ è âçðû âàåò. Ïî õîæ
íà ýêñïëî äó ñà ýëü ôîâ.

Áî­ãî­ìîë
Áëà ãî äà ðÿ ñâîèì ìèñ òè ÷åñ êèì ñè ëàì, áî ãî ìîë
îá ëà äàåò íå âå ðîÿò íû ìè ïðî áèâ íû ìè ñïî ñîá -
íîñ òÿ ìè. Ïðî áèâ íû ìè — â áóê âàëü íîì ñìûñ -
ëå!

Ñòðàæ
Ñòðàæ èí êó áà òî ðà — ìàñ òåð áëèæ íå ãî áîÿ,
ñïå öèàëü íî íàò ðå íè ðî âàí íûé äëÿ çà ùè òû
ìà ëåíü êèõ àí òîâ.

Íî­ðàïðå ìóä ðîñòè
Íî ðà ïðå ìóä ðîñ òè ïî âû øàåò ýôôåê òèâ íîñ òü
èñ ñëå äî âà íèé âà øåé ëà áî ðà òî ðèè. Àíà ëîã
áèá ëèî òåê.
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Äàí íîå ðó êî âîä ñòâî â àâ òîð ñêîì âà ðèàí òå íà çû -
âàåò ñÿ «áûñ òðûì è ãðÿç íûì», ò.å. â íåì ïðåä -
ñòàâ ëå íî äîñ òà òî÷ íî ñêî ðî òå÷ íîå è ñæà òîå ïðî -
õîæ äå íèå èã ðû. Íî, îò êðî âåí íî ãî âî ðÿ, íàì îíî
ïðèã ëÿ íó ëîñü ñâîåé ëà êî íè÷ íîñ òüþ è èí ôîð ìà -
òèâ íîñ òüþ, ïîýòî ìó ìû ðå øè ëè íà áà çå ñå ãî
ãðàí äèîç íî ãî òðó äà ñîç äàòü ñâîé ñîá ñòâåí íûé
âà ðèàíò. Îðè ãè íàë æå ìîæ íî íàé òè ïî ñëå äóþ -
ùå ìó àä ðå ñó: http://home.pacbell.net/jdahlby/
invictus/InvictusWalkThrough.htm.

ÂÊÎ ÏÈË ÊÓÎÏÛÒÀ

1 Îá ðà òè òå âíè ìà íèå íà íå áîëü øóþ îò ìåò êó íà
áîð äþ ðå êàð òû. Ýòî íàï ðàâ ëå íèå íà ñå âåð. ×òî -
áû ñî ðèåí òè ðî âàòü êàð òó ïðè âû÷ íûì
îá ðà çîì (ñå âåð íà âåð õó, âîñ òîê ñïðà -
âà è ò.ä.) íàæ ìè òå C + n.

2 Èñ ïîëü çóé òå êîì áè íà öèè C� +
öèô ðà äëÿ çà ïî ìè íà íèÿ îò ðÿ äîâ.
Î÷åíü âàæ íî îò äå ëÿòü âîè íîâ ñ îðó -
æèåì áëèæ íå ãî áîÿ è ëó÷ íè êîâ; òàê
æå ïî ëåç íî äåð æàòü â îò äåëü íûõ îò -
ðÿ äàõ ñêàó òîâ è ãå ðîåâ. 

3 Ñó ùåñ òâóåò òðè ðå æè ìà àã ðåñ ñèâ -
íîñ òè âîè íîâ — Patrol, Hide è Form. Â ïåð âîì
ñëó ÷àå âàø ïî äî ïå÷ íûé îò ïðà âèò ñÿ â àòà êó òîëü -
êî ïî âà øå ìó ïðÿ ìî ìó ïðè êà çó; âî âòî ðîì — ïðè
àòà êå ñî ñòî ðî íû ïðî òèâ íè êà; à â òðåòüåì — åä -
âà çà âè äåâ ïî òåí öèàëü íóþ æåð òâó. 

4 Èñ ñëå äóé òå âñþ êàð òó! Âîçü ìè òå çà ïðè âû÷ êó
ïðåæ äå ÷åì áðî ñàòü ñÿ â áîé, èñ ñëå äî âàòü, ïî
êðàé íåé ìå ðå, âñå áëèç ëå æà ùèå òåð ðè òî ðèè. Â
êà ÷åñ òâå ñêàó òîâ óäîá íåå âñå ãî èñ ïîëü çî âàòü ëè -
áî î÷åíü áûñ òðûå þíè òû (íàï ðè ìåð, êà âà ëå ðèþ),
ëè áî ëå òàþ ùèõ âîè íîâ (íàï ðè ìåð, Èêà ðà).

5 Îò êðû âàé òå êàæ äûé ÿùèê, ïîä áè ðàé òå êàæ -
äûé âû ïàâ øèé ïðåä ìåò, èñ ñëå äóé òå êàæ äûé ôîí -
òàí, êàæ äóþ êî ëîí íó è êàæ äîå äå ðå âî. Íå ðåä êî â
íèõ ñïðÿ òà íû êâåñ òî âûå ïðåä ìå òû, áåç êî òî ðûõ
íåëü çÿ çà êîí ÷èòü ñöå íà ðèé. 

6 Â îò ëè ÷èå îò ÿùè êîâ ôîí òà íû è êî ëîí íû, à
òàê æå íå êî òî ðûå äðó ãèå îáúåê òû, ìî ãóò ñî äåð -
æàòü ñðà çó íåñ êîëü êî îáúåê òîâ èëè þíè òîâ. Êñòà -
òè, ñî âåð øåí íî íå îáÿ çà òåëü íî, ÷òî ýòè þíè òû
áó äóò äðó æåñ òâåí íû ìè...

7 Ãî âî ðè òå ñ êàæ äûì NPC, ïî êà ýòî âîç ìîæ íî.
Ïðèç íà êîì òî ãî, ÷òî ïåð ñî íàæ ïîë íîñ òüþ «âû ãî -
âî ðèë ñÿ», ñòà íåò îò ñóò ñòâèå õà ðàê òåð íî ãî êóð ñî -
ðà ñ íàä ïèñüþ «Talk». 

8 Äî îäèí íàä öà òî ãî ñöå íà ðèÿ âêëþ ÷è òåëü íî
ïðîèç âî äè òå óñî âåð øåí ñòâî âà íèÿ âîé ñê òîëü êî â
ìà ãà çè íàõ. Ýòî ïîç âî ëèò âàì ñýêî íî ìèòü ñðåä -
ñòâà äëÿ äàëü íåé øèõ àï ãðåé äîâ ÷å ðåç ýêðàí ýêè -
ïè ðîâ êè îò ðÿ äà (war party editor), êî òî ðûé ïîÿâ -
ëÿåò ñÿ ïå ðåä êàæ äîé ìèñ ñèåé. Ñâîä íàÿ òàá ëè öà
öåí ïðè âå äå íà â ðàç äå ëå «ÀÏ ÃÐÅÉÄ — ×ÒÎ, ÃÄÅ,
ÏÎ ×ÅÌ?».

9 Ñî âåð øåí ñòâî âàòü âîé ñêà ìîæ íî äî ÷åò âåð -
òî ãî óðîâ íÿ. Ïðàâ äà, çà ýòî ïðè äåò ñÿ âû ëî æèòü
êðóã ëåíü êóþ ñóì ìó. 

10 Íå êî òî ðûå ãå ðîè íà äå ëÿþò îáû÷ íûå âîé -
ñêà îï ðå äå ëåí íû ìè ïðåè ìó ùåñ òâà ìè. Íàï ðè ìåð,
Îðèîí äàåò áî íóñ ñòðåë êàì.

11 Ñëîæ íîñ òü èã ðû ìîæ íî ìå íÿòü ïðÿ ìî ïî õî -
äó ÷å ðåç ìå íþ îï öèé. Êñòà òè, íåñ ìîò ðÿ íà ãðîç íîå
íàç âà íèå «Suicidal» (ñà ìîó áèé ñòâåí íûé), ýòîò ìàê -
ñè ìàëü íûé óðî âåíü ñëîæ íîñ òè âïîë íå èã ðà áå ëåí
ãäå-òî äî ïî ëî âè íû èã ðû. Äàëü øå èìååò ñìûñë ïå -
ðåê ëþ ÷èòü ñÿ íà áî ëåå ïðîñ òîé ðå æèì. 

12 Èñ ïîëü çóé òå ñ
óìîì god points, êî òî -
ðûå ðàñ õî äóþò ñÿ íà
ïðè ìå íå íèå ñïå öèàëü -
íûõ ñïî ñîá íîñ òåé. Îíè
âîñ ñòà íàâ ëè âàþò ñÿ íå
òàê áûñ òðî, êàê áû òî ãî
õî òå ëîñü.

13 Ïîñ ëå ñìåð òè ãå -
ðîé îñ òàâ ëÿåò ñâè òîê.
Åñ ëè ñîõ ðà íèòü ïîñ ëåä -
íèé, òî âà øè âîè íû áó -
äóò ïî ëó ÷àòü â ïîë òî ðà

ðà çà áîëü øå îïû òà! 

14 Òðþê, îñ íî âàí íûé íà ïðå äû äó ùåì ñî âå òå.
Íà ïåð âîì æå ñöå íà ðèè, ïîñ ëå òî ãî êàê âû íàé -
äå òå àð òå ôàêò Crystal Skull, ïîç âîëü òå óìå ðåòü
îä íî ìó èç ñâîèõ ãå ðîåâ. Çà òåì îæè âè òå åãî ñ ïî -
ìîùüþ àð òå ôàê òà (ïîñ ëå ÷å ãî ÷å ðåï èñ ÷åç íåò) è
ïîä áå ðè òå ñâè òîê. Òà êèì îá ðà çîì ê ôè íà ëó èã ðû
âû ìî æå òå ïðî êà ÷àòü ñâîèõ âîè íîâ äî 15 óðîâ íÿ
(âìåñ òî 12, êî òî ðûé äîñ òè ãàåò ñÿ «îáû÷ íûì» ïó -
òåì). Íî ïðè ýòîì âû òå ðÿå òå àð òå ôàêò, êî òî ðûé
óìåíü øàåò íà åäè íè÷ êó ñòîè ìîñ òü ïðè ìå íå íèÿ
ñïå öèàëü íûõ ñïî ñîá íîñ òåé. 

15 Íå ïðî ïóñ òè òå íà êèä êó Cloak of Hades â
îäèí íàä öà òîì ñöå íà ðèè! Îíà ïðè ãî äèò ñÿ â äå -
âÿò íàä öà òîì ñöå íà ðèè è ïîç âî ëèò óëó÷ øèòü
ñâîé ñòâà àìó ëå òà, îñ òàâ ëåí íî ãî öåð áå ðà ìè (åñ ëè
íå âîç âðà ùàòü íà êèä êó, òî îí ñíè æàåò «ñòîè ìîñ -
òü» ñïå öèàëü íûõ ñïî ñîá íîñ òåé íà åäè íè÷ êó, à åñ -
ëè âåð íóòü, òî íà äâå!). 

ÀÏ­ÃÐÅÉÄ—×ÒÎ,ÃÄÅ,ÏÎ ×ÅÌ?
Ìî äåð íè çà öèþ âîé ñê ìîæ íî ïðî âî äèòü äâó ìÿ ïó -
òÿ ìè — íà ýòà ïå ðåê ðó òè ðî âà íèÿ ïå ðåä êàæ äûì
ñöå íà ðèåì è â ãî ðî äàõ, ãäå åñ òü ìà ãà çè íû. Åñ ëè
âû ïîñ ìîò ðè òå íà íè æåñ ëå äóþ ùóþ òàá ëè÷ êó, òî
óâè äè òå, ÷òî àï ãðåéä âîé ñê â ìà ãà çè íàõ íàì íî ãî
âû ãîä íåå, íå æå ëè àëü òåð íà òèâ íûé ñïî ñîá. Íî
âñÿ õèò ðîñ òü â òîì, ÷òî ìà ãà çè íû åñ òü òîëü êî â
ñòðî ãî îï ðå äå ëåí íûõ ñöå íà ðèÿõ, à ïîñ ëå îäèí -
íàä öà òî ãî ñöå íà ðèÿ èõ íå áó äåò âîîá ùå. Äå ëàé -
òå âû âî äû.

ÎÐÓ ÆÈÅ ÌÀ ÃÀ ÇÈÍ ÐÅ ÄÀÊ ÒÎÐ

Óðî âåíü 1 1125 1500
Óðî âåíü 2 1687 2250
Óðî âåíü 3 2250 3000

ÁÐÎ Íß

Óðî âåíü 1 1049 1500
Óðî âåíü 2 1574 2250
Óðî âåíü 3 2099 3000

ÒÐÅ ÍÈ ÐÎÂ ÊÀ

Óðî âåíü 1 974 1500
Óðî âåíü 2 1462 2250
Óðî âåíü 3 1949 3000

Íàé òè ìà ãà çè íû ìîæ íî íà ñëå äóþ ùèõ ñöå íà ðèÿõ:
1 (The Raiders Wood), 2 (The Seacliffe Plains),

3 (Temple of the Gorgon), 6 (Athena Fountain),
11 (The Ravine of the Undead). 

ÀÐ­ÒÅ­ÔÀÊ­ÒÛ
(OBJECTSOFPOWER)

Â áîëü øèí ñòâå ñöå íà ðèåâ âàì áó äóò âñòðå ÷àòü ñÿ
òå èëè èíûå àð òå ôàê òû, êî òî ðûå íà çû âàþò ñÿ â
èã ðå «Objects of Power». Íè æå ïðè âå äåí ïðàê òè -
÷åñ êè ïîë íûé ïå ðå ÷åíü òà êèõ àð òå ôàê òîâ ñ êðàò -
êèì óêà çà íèåì èõ îñî áåí íîñ òåé è ìåñ òî ïî ëî æå -
íèÿ. 

ÏÐÎ­ÕÎÆ­ÄÅ­ÍÈÅ
ÑÖÅ­ÍÀ­ÐÈÉ1.TheRaidersWood

Çà äà íèÿ: 1 Óíè÷ òî æèòü ðàç áîé íè êîâ, òåð ðî ðè -
çè ðóþ ùèõ ãî ðîä. 2 Îñ âî áî äèòü Neried. 3 Ðàç -
áèòü ëà ãåðü ðàç áîé íè êîâ.

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: Èòàê, äëÿ íà ÷à ëà
íåîá õî äè ìî çà ùè òèòü äå ðå âåíü êó îò íà áå ãîâ ðàç -
áîé íè êîâ. Îíè áó äóò íà ïà äàòü ñ âîñ òî êà äâó ìÿ
ãðóï ïà ìè ïî äâà ÷å ëî âå êà. Ìî æå òå ðà çîá ðàòü ñÿ
ñíà ÷à ëà ñ ïåð âîé ïà ðîé, à çà òåì ñî âòî ðîé, à
ìîæ íî è áðî ñèòü ñÿ íà âñåõ ñðà çó. Ïîñ ëå ýòî ãî
îòû ùè òå îò ðÿä èç øåñ òè ðàç áîé íè êîâ è ñìå ëî îá -
íà æàé òå îðó æèå — â áîðü áå âàì îêà æóò ïîä äåð -
æêó ìå÷ íè êè ïî ñå ëå íèÿ. Çà ñóäü áó ïîñ ëåä íèõ íå
âîë íóé òåñü, îíè âñå ðàâ íî íå ïðè ñîå äè íÿò ñÿ ê
âà øå ìó îò ðÿ äó. Ïîñ ëå ïî áå äû çàèã ðàåò ìàðø,
ñèì âî ëè çè ðóþ ùèé âû ïîë íå íèå ïåð âî ãî çà äà íèÿ.

Òå ïåðü ïðèñ òó ïàåì ê îñ âî áîæ äå íèþ Neried. Èäè -
òå ïî äî ðî ãå, âå äó ùåé íà ñå âåð, è íà ïåð âîé ðàç -
âèë êå ïî âî ðà ÷è âàé òå íà çà ïàä. Ïîñ òà ðàé òåñü ïî -
ìî÷ü Neried, àòà êóå ìî ìó ñðà çó íåñ êîëü êè ìè ðàç -
áîé íè êà ìè... Íå çà áóäü òå ïî äîá ðàòü Crystal Skull,
êî òî ðûé îñ òà íåò ñÿ ðÿ äîì ñ òå ëîì Neried (ñì. òàá -
ëè öó ñ ïå ðå÷ íåì àð òå ôàê òîâ).

Òðåòüå çà äà íèå — ïî êîí ÷èòü ñ ëà ãå ðåì ðàç áîé íè -
êîâ. Âåð íè òåñü ê ðàç âèë êå è èäè òå ñíà ÷à ëà íà
âîñ òîê, à çà òåì íà þã. Çà ìå òèâ äâóõ óáå ãàþ ùèõ
ëó÷ íè êîâ, íà ÷è íàé òå ïðåñ ëå äî âà íèå. Ëó÷ íè êè
ïðè âå äóò âàñ ê ëà ãå ðþ, ãäå íà õî äÿò ñÿ îñ òàò êè ñèë
ðàç áîé íè êîâ — ÷å òû ðå ñòðåë êà, ÷å òû ðå ìå÷ íè êà
è îðåë. Ïîñ ëå òî ãî êàê âû ïîë íîñ òüþ ðàñ ïðà âè -
òåñü ñ íè ìè, ñöå íà ðèé áó äåò çà âåð øåí.

Äî ïîë íå íèå. Â ãî ðî äå åñ òü ìà ãà çèí è ôîí òàí.
Ïîñ ëåä íèé, ïî ìè ìî âî äû, íà ïîë íåí åùå è çî ëî -
òû ìè ìî íå òà ìè!

ÑÖÅ­ÍÀ­ÐÈÉ2.TheSeacliffePlains
Çà äà íèÿ: 1 Î÷èñ òèòü îò âàð âà ðîâ çà ìîê Àôè íû.
2 Ñïàñ òè èç ïëå íà Seacliffe. 

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: Ñíà ÷à ëà íóæ íî çà -
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ùè òèòü ïî ñå ëå íèå îò àòàê ðàç áîé íè êîâ. Íàè áî ëåå óäîá -
íûì ôîðò-ïîñ òîì ñòà íåò ìîñ òèê íàä ðâîì. Ïîñ òàâü òå íà
íå ãî ñâîèõ âîè íîâ ñ îðó æèåì áëèæ íå ãî áîÿ, à ÷óòü ïîî -
äàëü ðàñ ïî ëî æè òå ëó÷ íè êîâ. Ïîñ ëå ýòî ãî âû ìà íè âàé òå
ïðî òèâ íè êîâ ñ ïî ìîùüþ ëå òàþ ùå ãî þíè òà èëè ñ ïî -
ìîùüþ áûñ òðî ãî ñêàó òà. Ðà çîá ðàâ øèñü ñ îñ íîâ íîé ìàñ -
ñîé âðà ãîâ, äâè ãàé òåñü íà âîñ òîê è äî áåé òå îñ òàò êè ñèë
ðàç áîé íè êîâ. Êñòà òè, ñ ïî ìîùüþ ëå òàþ ùå ãî þíè òà ìîæ -
íî îò âëå÷ü ðàç áîé íè êîâ ïðè óñ ëî âèè, ÷òî ó íèõ íåò ëó÷ -
íè êîâ.

Òå ïåðü ïîýòàï íî âû ïîë íè òå îñ òàâ øóþ ñÿ ÷àñ òü ñöå íà ðèÿ
— îñ âî áî äè òå çà ìîê Àôè íû îò íå æå ëà òåëü íî ãî ïðè ñóò -
ñòâèÿ è îñ âî áî äè òå Seacliffe. Çà ìîê íà õî äèò ñÿ ãëó áî êî
íà âîñ òî êå è îõ ðà íÿåò ñÿ öå ëîé òîë ïîé ðàç áîé íè êîâ. Ðà -
çîá ðàâ øèñü ñ íè ìè (ëó÷ øå âñå ãî ïîä õî äèò òàê òè êà âû -
ìà íè âà íèÿ èëè îõî òû çà ñêàó òîì), îò ïðàâ ëÿé òåñü íà çà -
ïàä è îñ âî áîæ äàé òå Seacliffe. Ñöå íà ðèé ïðîé äåí.

ÑÖÅ­ÍÀ­ÐÈÉ3.
TempleoftheGorgon

Çà äà íèÿ: 1 Ðà çîá ðàòü ñÿ ñ ìà ðî äå ðà ìè, ãðà áÿ ùè ìè çà -
ìîê. 2 Óíè÷ òî æèòü îõ ðà íó ëà ãå ðÿ ðàç áîé íè êîâ. 3 Çà -
ùè òèòü ãîð ãîí îò ìà ðî äå ðîâ.

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: Óáåé òå òðåõ ìå ÷å íîñ öåâ,
íà ïà äàþ ùèõ ñ âîñ òî êà, ñå âå ðà è ñå âå ðî-âîñ òî êà. Ïîñ ëå
ýòî ãî äâè ãàé òåñü íà ñå âå ðî-âîñ òîê, ïî êà íå îòû ùè òå çà -
ìîê. Òå ïåðü âíè ìà íèå. ×òî áû âà øè âîè íû íå áðî ñè ëèñü

íà ãîð ãîí, óñ òà íî âè òå íà ìè íè ìóì èõ àã ðåñ ñèþ, ùåë êíóâ
íà çíà÷ êå Patrol. Â ïðèí öè ïå, ãîð ãî íû áåç âðåä íû, ò.å. íå
íà íî ñÿò ïîâ ðåæ äå íèé, íî çà òî ìî ãóò ïðåâ ðà òèòü âà øèõ
âîè íîâ â êà ìåíü, ÷òî, ñîã ëà ñè òåñü, ìà ëîï ðèÿò íî. 

Áûñ òðî äâè ãàé òåñü â âîñ òî÷ íóþ ÷àñ òü çàì êà è æäè òå íà -
ïà äå íèÿ êîïüå íîñ öåâ. Åñ ëè ãîð ãî íû ïðåâ ðà òÿò ïðî òèâ -
íè êîâ â êà ìåíü, òî íå ìåä ëåí íî ïå ðåê ëþ ÷àé òåñü íà íåï -
ðåâ ðà ùåí íûõ âðà ãîâ, òàê êàê îêà ìå íå ëûì âîè íàì íà -
íåñ òè âðåä íå âîç ìîæ íî. Â ïðî öåñ ñå áèò âû ïîã ëÿ äû âàé -
òå íà çäî ðîâüå ãàð ãîí — â ïðèí öè ïå, äî ïóñ òè ìî óáèòü
äâóõ áåñ òèé, íî íå áî ëåå. ×òî áû ñîõ ðà íèòü èì æèç íü, èñ -
ïîëü çóé òå ëå ÷åá íûå ñíà äîáüÿ. Êîã äà òðè îò ðÿ äà íà ïà -
äàþ ùèõ áó äóò ðàç áè òû, óõî äèòü èç çàì êà íà ñå âå ðî-çà -
ïàä. 

Îòû ùè òå ëà ãåðü ðàç áîé íè êîâ è ðàç äå ëàé òåñü ñ íè ìè. Íà
ýòîì ñöå íà ðèé áó äåò çà êîí ÷åí.

ÑÖÅ­ÍÀ­ÐÈÉ4.MedusaRescue
Çà äà íèÿ: 1 Îñ âî áî äèòü Ìå äó çó-Ãîð ãî íó, ïëå íåí íóþ
ðàç áîé íè êà ìè. 2 Ïîë íîñ òüþ óíè÷ òî æèòü ðàç áîé íè êîâ.

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: Îò ïðàâü òå ñêàó òà íà âîñ -
òîê è îòû ùè òå ñòî ðî æå âóþ áàø íþ ðàç áîé íè êîâ. Íå ñïå -
øè òå íà ïà äàòü íà íåå — èíà ÷å íà øóì ñáå ãóò ñÿ îð äû,
ñïðà âèòü ñÿ ñ êî òî ðû ìè áó äåò î÷åíü è î÷åíü íåï ðîñ òî.
Ïîýòî ìó îò ëî æè òå â ñòî ðî íó îðó æèå è îò ïðàâ ëÿé òåñü íà
þãî-âîñ òîê. Íàé äè òå òðè áàø íè, â îä íîé èç êî òî ðûõ áó -

äóò íà õî äèòü ñÿ äâà ñòðåë êà è îäèí êîïüå íî ñåö. Êàê
òîëü êî âàø îò ðÿä áó äåò îá íà ðó æåí, ñòðå ëîê ïî áå æèò çà
ïîä ìî ãîé. ÁÛÑ ÒÐÎ ðàç äå ëàé òåñü ñ íèì! Ïî òîì àê êó ðàò -
íî óíè÷ òîæü òå îñ òàâ øèå ñÿ ñòî ðî æå âûå ïîñ òû. 

Ìå äó çà-Ãîð ãî íà íà õî äèò ñÿ â öåí òðå âîñ òî÷ íîé ÷àñ òè
ýòî ãî ðå ãèî íà. Êàê òîëü êî âû àòà êóå òå ñòðà æó, îíà íå -
ìåä ëåí íî íà÷ íåò äâè ãàòü ñÿ ê êðàþ êàð òû â þæ íîì íàï -
ðàâ ëå íèè. 

Åñ ëè âû óíè÷ òî æè ëè õî òÿ áû îä íó ñòî ðî æå âóþ áàø íþ
íà ñå âå ðî-çà ïà äå, òî ñè ëû ïðî òèâ íè êà ïî ëó ÷àò ïîä êðåï -
ëå íèå — îò ðÿ äû ñêå ëå òîâ, ìà òå ðèà ëè çóþ ùèå ñÿ â öåí -
òðàëü íîé ÷àñ òè êàð òû. Îò ïðàâü òå âîè íîâ ñ îðó æèåì
áëèæ íå ãî áîÿ ê ìåñ òó ïîÿâ ëå íèÿ íå ÷èñ òè; îä íî ãî âîÿ êó
(íàï ðè ìåð, Ãåð êó ëå ñà) âûø ëè òå ê þãî-çà ïàä íî ìó êðàþ
ëî êà öèè, ïðåä âà ðè òåëü íî óñ òà íî âèâ àã ðåñ ñèþ íà ìàê ñè -
ìóì; ñòðåë êîâ íàï ðàâü òå íà àòà êó ñòî ðî æå âûõ óê ðåï ëå -
íèé. Êîã äà áó äåò ïî êîí ÷å íî ñ îõ ðà íîé íà þãî-çà ïà äå,
Ìå äó çà ïî ìå íÿåò íàï ðàâ ëå íèå äâè æå íèÿ è äâè íåò ñÿ íà
ñå âå ðî-çà ïàä. 

Ñî áå ðè òå âîé ñêà âìåñ òå è äî áåé òå îñ òàâ øèõ ñÿ ðàç áîé -
íè êîâ. Ñ íè ìè íóæ íî ïî êîí ÷èòü, ïðåæ äå ÷åì Ìå äó çà äî -
áå ðåò ñÿ äî êðàÿ êàð òû.

ÑÖÅ­ÍÀ­ÐÈÉ5.MinotaurMaze
Çà äà íèÿ: 1 Óáèòü ìè íî òàâ ðà. 2 Ðå øèòü ãî ëî âî ëîì êó
ñî ñòà òóÿ ìè.
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INVICTUS:INTHESHADOWOFOLYMPUS ÒÀÊÒÈÊÀTACTIX

Íàç âà íèå Îïè ñà íèå Ñöå íà ðèé

A ring Êâåñ òî âûé ïðåä ìåò. Çî ëî òîå êîëü öî â âè äå çìåè, Lava World
ïî æè ðàþ ùåé ñâîé õâîñò. Îò äàé òå åãî Homah.
Íè êà êè ìè ïî ëåç íû ìèñâîé ñòâà ìè íå îá ëà äàåò.

A scroll Êâåñ òî âûé ïðåä ìåò. Ñâè òîê íó æåí äëÿ Treasure of Antaeus
çà âåð øå íèÿ ñöå íà ðèÿ. Íè êà êè ìè ïî ëåç íû ìè
ñâîé ñòâà ìè íå îá ëà äàåò.

A talisman Êâåñ òî âûé ïðåä ìåò. Äàåò þíè òó ñðåä íþþ çà ùè òó Sound of Thunder
îò ìîë íèè. Ïðè àê òè âà öèè äàåò âñåé ãðóï ïå
ïîë íóþ çà ùè òóîò ìîë íèè íà 30 ñå êóíä,
ïîñ ëå ÷å ãî èñ ÷å çàåò.

Amber Amulet ßí òàð íûé àìó ëåò, ïî íè æàþ ùèé ñòîè ìîñ òü Bone World
àê òè âà öèè ñïå öèàëü íûõ ñïî ñîá íîñ òåé íà åäè íè÷ êó. 

Ambrosia Ïè ùà áî ãîâ! Ïîë íîñ òüþ èç ëå ÷è âàåò ðà íå íèÿ âîè íà.Ïðàê òè ÷åñ êè
ëþ áîé ñöå íà ðèé 

Adromache Banner Êâåñ òî âûé ïðåä ìåò. Åãî íóæ íî ïå ðå äàòü Homah. Hippolyta Recruit

Archers Hood Óâå ëè ÷è âàåò àòà êó ñòðåë êîâ, àìà çî íîê è Styx 1
êåí òàâ ðîâ, îáúå äè íåí íûõ â îäèí îò ðÿä ñ ãå ðîåì,
íå ñó ùèì ýòîò àð òå ôàêò.

Axe of the Minotaur Îò êðû âàåò íåèç âå äàí íûå òåð ðè òî ðèè êàð òû íà Minotaur Maze
äå ñÿòü ñå êóíä. Íà êàæ äîì ñöå íà ðèè ìî æåò áûòü
èñ ïîëü çî âàí òðèæ äû. 

Bear’s Claw Ïîç âî ëÿåò íà íè ìàòü ÷åð íûõ ìåä âå äåé. Îñ òàåò ñÿ
ïîñ ëå ÷åð íûõ ìåä âå äåé.

Bearskin Ïîç âî ëÿåò íà íè ìàòü êî ðè÷ íå âûõ ìåä âå äåé. Îñ òàåò ñÿ ïîñ ëå
êî ðè÷ íå âûõ
ìåä âå äåé.

Bow of Artemis Ñâÿ ùåí íûé ëóê Àð òå ìè äû. Åñ ëè åãî èñ ïîëü çóåò Hydras Bog
Îðèîí, òî îí ïî ëó ÷àåò áëà ãîñ ëî âå íèå. 

Cat’s Eye Ïîç âî ëÿåò íà íè ìàòü ñàá ëå çó áûõ òèã ðîâ. Îñ òàåò ñÿ
ïîñ ëå ñàá ëå çó áûõ òèã ðîâ

Charm of Artemis Êâåñ òî âûé ïðåä ìåò. Íåîá õî äèì äëÿ çà âåð øå íèÿ Hydras Bog
ñöå íà ðèÿ. 

Cloak of Hades Íà êèä êà, äå ëàþ ùàÿ ãå ðîÿ è íà õî äÿ ùèõ ñÿ The Ravine
ïîá ëè çîñ òè âîè íîâ íå âè äè ìû ìè â òåì íî òå. of the Undead
Ìî æåò ïðè ìå íÿò ñÿñêîëü óãîä íî äîë ãî.

Crystal Skull Ïî íè æàåò íà åäè íè÷ êó ñòîè ìîñ òü ñïå öèàëü íûõ The Raiders Wood
ñïî ñîá íîñ òåé ãå ðîåâ. Ìî æåò åäè íîæ äû
èñ ïîëü çî âàòü ñÿ äëÿ âîñ êðå øå íèÿ ãå ðîÿ,
íî ïîñ ëå ýòî ãî èñ ÷å çàåò.

Cyclops’ Eye Ïîç âî ëÿåò íà íè ìàòü öèê ëî ïîâ. Îñ òàåò ñÿ
ïîñ ëå öèê ëî ïîâ

Dragon’s Teeth Ïî ïðå äà íèÿì ìè ôîâ èç çó áîâ äðà êî íà, The Dragon Attacks
ïî ñåÿí íûõ â çåì ëþ, âû ðàñ òàåò íå ÷èñ òü... è
Òàê îíî è åñ òü — «âñõî äà ìè» çó áîâ äðà êî íà Hippolyta Recruit
ñòà íåò îò ðÿä èç âîñü ìè ñêå ëå òîâ, êî òî ðûå
ïðèì êíóò ê âà øèì ðÿ äàì.

Dragon’s Skull Àð òå ôàêò äàåò ãå ðîþ èì ìó íè òåò ê îã íþ è Bone World
ïîç âî ëÿåò îá íà ðó æè âàòü íå âè äè ìûõ ñó ùåñ òâ.

Eagle Egg Ïîç âî ëÿåò íà íè ìàòü îð ëîâ. Îñ òàåò ñÿ 
ïîñ ëå îð ëîâ.

Fire Gem Ñ ïî ìîùüþ ýòî ãî àð òå ôàê òà ñîç äàþò ñÿ îã íåí íûå Cyclops Lair
ëî âóø êè. Ìî æåò áûòü èñ ïîëü çî âàí äî ÷å òû ðåõ ðàç
íà êàæ äîì ñöå íà ðèè. 

Fountain of the Dead Ïîë íîñ òüþ âîñ ñòà íàâ ëè âàåò çäî ðîâüå îä íî ãî Styx 1
èç þíè òîâ. 

Gold Çî ëî òî... Ïðåç ðåí íûé ìå òàëë, áåç êî òî ðî ãî ìèð Ïðàê òè ÷åñ êè
áû ïå ðåñ òàë êðó òèòü ñÿ! ëþ áîé ñöå íà ðèé

Golden Apples Çî ëî òûå ÿá ëî êè ÷àñ òè÷ íî âîñ ñòà íàâ ëè âàþò Ïðàê òè ÷åñ êè
çäî ðîâüå þíè òà. ëþ áîé ñöå íà ðèé.

Hammer Êâåñ òî âûé ïðåä ìåò. Ìî ëîò, êî òî ðûé íåîá õî äè ìî Hammer and Forge
âåð íóòü â êóç íè öó.

Hand of Endymion Êâåñ òî âûé ïðåä ìåò. Ñïà ñàåò Ãåð êó ëå ñà îò Hercules Recruit
áå çóìüÿ. Íåîá õî äèì äëÿ âû ïîë íå íèÿ ñöå íà ðèÿ
ïî ðåê ðó òè ðî âà íèþ ýòî ãî ãå ðîÿ.

Hand of Glory Ìó ìè ôè öè ðî âàí íàÿ ÷åð íàÿ ðó êà ñïî ñîá íà îäèí What’s in the Box
ðàç íà ñöå íà ðèé ïðîê ëÿñ òü ïðî òèâ íè êà.
Íå êî òî ðûå ñó ùåñ òâà èìåþò èì ìó íè òåò
ïðî òèâ ïðîê ëÿòüÿ.

Harpy’s Nest Ïîç âî ëÿåò íà íè ìàòü ãàð ïèé. Îñ òàåò ñÿ ïîñ ëå 
ãàð ïèé.

Helm of Athena Øëåì Àôè íû, êî òî ðûé îíà îò äà ëà Ïåð ñåþ. Ïðåä ìåò
Äàåò âðå ìåí íóþ íå âè äè ìîñ òü ëþ áî ìó þíè òó ýêè ïè ðîâ êè
îäèí ðàç çà ñöå íà ðèé. Ïåð ñåÿ.

Horn of Plenty Ìî æåò âîñ ñòà íàâ ëè âàòü çäî ðîâüå äî òðåõ ðàç Temple of the
íà êàæ äîì ñöå íà ðèè. Gorgon

è Minotaur Maze

Icon of Power Óâå ëè ÷è âàåò íà åäè íè÷ êó ÷èñ ëî God Points Îáû÷ íî îä íà
(ýôôåêò ïîñ òîÿí íûé). íà êàæ äûé

ñöå íà ðèé. 

Icon of Restoration Âîñ ñòà íàâ ëè âàåò äî ïÿ òè God Points. Ïðàê òè ÷åñ êè ëþ áîé
ñöå íà ðèé.

Lucky Coin Êâåñ òî âûé ïðåä ìåò. Íåîá õî äèì äëÿ óñ ïåø íî ãî Perseus Recruit
çà âåð øå íèÿ ñöå íà ðèÿ. 

Mistletoe Êâåñ òî âûé ïðåä ìåò. Âñå ÷å òû ðå òà êèõ óê ðà øå íèÿ Styx 2
íóæ íî îò äàòü Charon. Òðå áóåò ñÿ äëÿ óñ ïåø íî ãî
çà âåð øå íèÿ ñöå íà ðèÿ.

Nectar Êâåñ òî âûé ïðåä ìåò. Ïîë íîñ òüþ âû ëå ÷è âàåò Styx 1
îò ðàâ ëå íèÿ.

Pancea Ïîë íîñ òüþ âû ëå ÷è âàåò îò ðàâ ëå íèÿ. Ïðàê òè ÷åñ êè ëþ áîé
ñöå íà ðèé

Pandora’s Box Êâåñ òî âûé ïðåä ìåò. Ïðè èñ ïîëü çî âà íèè âîê ðóã What’s in the Box
ïîÿâ ëÿåò ñÿ ãðóï ïà àã ðåñ ñèâ íûõ äîï ïåë ãàí ãå ðîâ.
Â îñ òàëü íîì — ñî âåð øåí íî áåñ ïî ëå çåí. 

Ring of Nemesis Êâåñ òî âûé ïðåä ìåò. Èñ ïîëü çóé òå ýòî êîëü öî íà Electra Recruit
ñòà òóå Íå ìå çè äû, ÷òî áû ðà çîá ëà ÷èòü ïðåñ òóï ëå íèå.

Scroll of Valor Ñâè òîê ñ ïå ðå÷ íåì ïîä âè ãîâ ãå ðîÿ. Óâå ëè ÷è âàåò Îñ òàåò ñÿ
â ïîë òî ðà ðà çà îïûò, ïî ëó ÷àå ìûé äðó ãè ìè ïîñ ëå ñìåð òè
ãå ðîÿ ìè. ãå ðîÿ.

Shield of Athena Àâ òî ìà òè ÷åñ êè äàåò çà ùè òó ñà ìî ìó ñëà áî ìó
þíè òó â îò ðÿ äå. The Seacliffe Plains

Spider’s Web Ïîç âî ëÿåò íà íè ìàòü ãè ãàí òñêèõ ïàó êîâ. Îñ òàåò ñÿ ïîñ ëå
ãè ãàí òñêèõ ïàó êîâ

Sword Êâåñ òî âûé ïðåä ìåò. Ïðè íàä ëå æèò ÷å ëî âå êó ïî Styx 2
èìå íè Castor, à ñëå äî âà òåëü íî, åãî íóæ íî
âåð íóòü âëà äåëü öó. Íåì íî ãî óâå ëè ÷è âàåò
ïîâ ðåæ äå íèÿ, íà íî ñè ìûå âîè íîì â áëèæ íåì áîþ.

Vial of Naptha Äàåò âñåì ñòðåë êàì îã íåí íûå ñòðå ëû, ÷òî Cyclops Lair
óâå ëè ÷è âàåò íà íî ñè ìûå ïîâ ðåæ äå íèÿ, íî ñíè æàåò
äèñ òàí öèþ àòà êè.

Waters of Lethe Êâåñ òî âûé ïðåä ìåò. Â ÷àñ òíîñ òè, íó æåí äëÿ òî ãî, Styx 1 è
÷òî áû Ïåð ñåé çà áûë î ñâîåé êðîâ íîé ìåñ òè. Perseus Recruit
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ÒÀÊÒÈÊÀTACTIX INVICTUS:INTHESHADOWOFOLYMPUS

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: Ìè íî òàâð îáè òàåò â þãî-
çà ïàä íîé ÷àñ òè êàð òû. Îí áó äåò íå ïîä âè æåí äî òåõ ïîð,
ïî êà íå çà ìå òèò õî òÿ áû îä íî ãî âîè íà èç âà øå ãî îò ðÿ -
äà. Íå íóæ íî ìåä ëèòü ñ óíè÷ òî æå íèåì ÷ó äî âè ùà, òàê
êàê â ëà áè ðèí òå ÏÎÑ ÒÎßÍ ÍÎ ïîÿâ ëÿþò ñÿ íî âûå è íî -
âûå ïðè âè äå íèÿ. Ðàñ ïî ëî æè òå âîè íîâ îêî ëî åãî ëî ãî âà
è íàï ðàâü òå ñêàó òà íà ðàç âåä êó. Êîã äà ñêàóò áó äåò îá íà -
ðó æåí, ìè íî òàâð ñàì ïðè áå æèò íà ðàç áîð êó.

Äëÿ ðå øå íèÿ ãî ëî âî ëîì êè äîñ òà òî÷ íî ðàç áèòü òðè öâåò -
íûõ êîí òåé íå ðà, íà õî äÿ ùèõ ñÿ ðÿ äîì ñî ñòà òóÿ ìè. Ãëàâ -
íîå ñîá ëþ äàòü ïî ðÿ äîê — ñíà ÷à ëà êðàñ íûé, ïî òîì çå ëå -
íûé è, íà êî íåö, ñè íèé (òà êîâ ïî ðÿ äîê ýòèõ öâå òîâ â ðà -
äó ãå). Îñ âî áîæ äåí íûå ñó ùåñ òâà ïðèì êíóò ê îò ðÿ äó.

ÑÖÅ­ÍÀ­ÐÈÉ6.AthenaFountain
Çà äà íèÿ: 1 Íàé òè Ôîí òàí Ìóä ðîñ òè (Ôîí òàí Àôè íû).
2 Ïî áå äèòü ïðèí öà Cassius. 3 Óíè÷ òî æèòü âñåõ âàð -
âà ðîâ.

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: Â ñà ìîì íà ÷à ëå ñöå íà ðèÿ
íà âàø îò ðÿä íà ïà äóò âàð âà ðû. Ðàç äå ëàé òåñü ñ íè ìè è
èäè òå â íå áîëü øîé ëà áè ðèíò, âå äó ùèé íà çà ïàä. 

Íà òîë êíóâ øèñü íà âòî ðîé îò ðÿä ãî ëî âî ðå çîâ, íå ìåä ëåí -
íî àòà êóé òå åãî — èíà ÷å ðàç áîé íè êè ìî ãóò âû ðå çàòü æè -
òå ëåé ïî ñå ëå íèÿ, â òîì ÷èñ ëå è õî çÿè íà ìà ãà çè íà. À ýòî,
íà ïîì íèì, ïðåä ïîñ ëåä íèé ìà ãà çèí!

Èäè òå ñíà ÷à ëà íà ñå âåð, à çà òåì íà çà ïàä. Çà âåò íûé
Ôîí òàí áó äåò îõ ðà íÿòü ìè íî òàâð. Óáåé òå ÷ó äî âè ùå è
îò ïðàâ ëÿé òåñü íà ñå âåð, ÷òî áû ïîë íîñ òüþ ðàç äå ëàòü ñÿ ñ
âàð âà ðà ìè (Ôîí òàí ïî êà íå òðî ãàé òå!). Êîã äà ñ ðàç áîé -
íè êà ìè áó äåò ïî êîí ÷å íî, âîç âðà ùàé òåñü ê Ôîí òà íó è
ùåë êàé òå íà íåì äå ñÿòü (!) ðàç.

ÑÖÅ­ÍÀ­ÐÈÉ7.Trial1
Çà äà íèå: 1 Ðàç äå ëàòü ñÿ ñ àð ìèåé Ïî ñåé äî íà. 2 Äîá -
ðàòü ñÿ äî êðå ïîñ òè Ïî ñåé äî íà.

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: Òà êèõ ñöå íà ðèåâ-èñ ïû òà -
íèé áó äåò åùå äâà. Âñå îíè îáúå äè íå íû îä íîé öåëüþ —
ðàç äå ëàòü ñÿ ñî âñå ìè âðà ãà ìè è âû æèòü. Ïîýòî ìó, íå
ìóä ðñòâóÿ ëó êà âî, äâè ãàé òåñü âïå ðåä è óíè÷ òî æàé òå
âñåõ, êòî ïî ïà äåò ïîä ãî ðÿ ÷óþ ðó êó ãå ðîåâ.

ÑÖÅ­ÍÀ­ÐÈÉ8.RaidersWood2
Çà äà íèÿ: 1 Óíè÷ òî æèòü âñåõ ðàç áîé íè êîâ â ëà ãå ðå.
2 Óíè÷ òî æèòü âñåõ ðàç áîé íè êîâ â äå ðåâ íå. 3 Óíè÷ òî -
æèòü âñåõ ðàç áîé íè êîâ íà ìîñ òó. 

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: Ïîì íè òå ñà ìûé ïåð âûé
ñöå íà ðèé? Âíîâü ïî âî ëå Ñóäü áû íà øè ãå ðîè îêà çà ëèñü
â ýòèõ æå êðàÿõ. Äà è âîé ñêà ïðî òèâ íè êà áó äóò ïî÷ òè òå
æå ñà ìûå, ðàç âå ÷òî áî ëåå îïûò íûå è áî ëåå ìíî ãî ÷èñ -
ëåí íûå.

Îò ïðàâ ëÿé òåñü íà þã è óíè÷ òîæü òå ëà ãåðü. Çà òåì èäè òå
íà ñå âå ðî-çà ïàä ê ìîñ òó è çà äàé òå æà ðó îõ ðàí íè êàì.

Ïîñ ëå ýòî ãî îñ âî áîæ äàé òå äå ðåâ íþ è ñ ÷èñ òîé ñî âåñ òüþ
ïðèñ òó ïàé òå ê âû ïîë íå íèþ ñëå äóþ ùå ãî ñöå íà ðèÿ. 

ÑÖÅ­ÍÀ­ÐÈÉ9.TreasureofAntaeus
Çà äà íèå: Äî áûòü ïîñ ëà íèå Àí òåÿ ê Àôè íå.

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: Íå ïû òàé òåñü âû ÷èñ òèòü
ôîðò — â íåì áó äóò ïîñ òîÿí íî ïîÿâ ëÿòü ñÿ íî âûå âîè íû!
Ïîýòî ìó ïî áûñ òðåå âû áè ðàé òåñü ê êðàþ êàð òû è îá íà -
æàé òå îðó æèå — áîëü øèí ñòâî ëî êàëü íûõ ïðî òèâ íè êîâ,
ê ñ÷àñ òüþ, óæå íå ðåñ ïàó íèò ñÿ. Äà, è íå ïðî ïóñ êàé òå íè
îä íî ãî ôîí òà íà — ùåë êàé òå íà êàæ äîì. 

Îò êðûâ ãðà íè öó êàð òû, âûø ëè òå ñêàó òà íà ðàç âåä êó
ñêðû òûõ öåí òðàëü íûõ òåð ðè òî ðèé. Âà øà çà äà ÷à íàé òè
ãðóï ïó ãàð ïèé (íå ðåñ ïàó íÿò ñÿ) è îò ðÿä ðàç áîé íè êîâ. Ó
îä íî ãî èç ïîñ ëåä íèõ è áó äåò òðå áóå ìîå ïîñ ëà íèå. 

ÑÖÅ­ÍÀ­ÐÈÉ10.What’sintheBox
Çà äà íèå: Âîñ ïðå ïÿò ñòâî âàòü îò êðû òèþ ÿùè êà Ïàí äî ðû.

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: Ïåð âûì äå ëîì ïî ãî âî ðè òå
ñ àìà çîí êîé, êî òî ðàÿ ïîñ ëå äèà ëî ãà ïðèì êíåò ê îò ðÿ äó.
Íè ÷å ãî, ýòî íå íà äîë ãî...

Èäè òå ê ñå âå ðî-âîñ òî÷ íîé ãðà íè öå
êàð òû. Îêî ëî ãðà íè öû âàì ïðåã ðà äÿò
ïóòü äâà ðÿ äà âîè íîâ, êî òî ðûå, îä íà -
êî, íå îá íà æàò îðó æèÿ, ïî êà âû íà
íèõ íå íà ïà äå òå ïåð âûì. Íî íå òî ðî -
ïè òåñü àòà êî âàòü èõ. Ñíà ÷à ëà íàé äè òå
Ãå ðîÿ è äîæ äè òåñü, êîã äà àìà çîí êà
íàá ðî ñèò ñÿ íà íå ãî. Ïîñ ëå ýòî ãî óáåé -
òå äå âóø êó (äà-äà, æåñ òî êî, íî ðàç âå
åñ òü âû áîð, êîã äà ðå÷ü èäåò î æèç íè
âñåé öè âè ëè çà öèè?!), ÷òî áû íå äàòü
ðàñ êðûòü ñÿ ÿùè êó Ïàí äî ðû. Ïîñ ëå
ñìåð òè àìà çîí êè ïîä áå ðè òå àð òå ôàêò
— ñöå íà ðèé áó äåò çà âåð øåí...

ÑÖÅ­ÍÀ­ÐÈÉ11.TheRavineoftheUndead
Çà äà íèÿ: 1 Óíè÷ òî æèòü âñåõ ñêå ëå òîâ. 2 Óíè÷ òî æèòü
âñåõ ìå÷ íè êîâ, àòà êóþ ùèõ ãî ðîä. 3 Óíè÷ òî æèòü âñåõ
ñòðà æåé, ïàò ðó ëè ðóþ ùèõ îçå ðî. 4 Óíè÷ òî æèòü âñåõ
ðàç áîé íè êîâ.

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: «Óáåé èõ âñåõ», äðó ãè ìè
ñëî âà ìè. Íî, ïî ìè ìî ýòî ãî, íóæ íî åùå ïî çà áî òèòü ñÿ î
òîì, ÷òî áû ðàç áîé íè êè è íå ÷èñ òü íå âû ðå çà ëè ìèð íîå
íà ñå ëå íèå. Ýòî âàæ íî â ïåð âóþ î÷å ðåäü ïî òî ìó, ÷òî
íà äàí íîì ñöå íà ðèè ïðè ñóò ñòâóåò ïîñ ëåä íèé ìà ãà çèí,
à ñëå äî âà òåëü íî, ñìåð òü âëà äåëü öà ìà ãà çè íà íàê ëàä -
íà. 

Ðàç äå ëàâ øèñü ñ ðàç áîé íè êà ìè, èäè òå â ñå âåð íóþ ÷àñ -
òü êàð òû. Íàé äè òå è óíè÷ òîæü òå äâå êî ëîí íû, ïî ïóò íî
ïî êîí ÷èâ è ñî ñêå ëå òà ìè-îõ ðàí íè êà ìè. ÍÅ ÕÎ ÄÈ ÒÅ Â
ÏÅ ÙÅ ÐÛ! 

Íå äà ëå êî áó äåò ìîñò, âå äó ùèé íà
þã. Ïðîé äè òå ïî íå ìó è âû õî äè òå íà
äî ðî ãó, êî òî ðàÿ âû âå äåò âàñ ê óñ òüþ
ðå êè. ×óòü âîñ òî÷ íåå áó äåò íà õî -
äèòü ñÿ îçå ðî, îõ ðà íÿå ìîå îò ðÿ äîì
ãî ëî âî ðå çîâ. Ðàç äå ëàé òåñü ñ íè ìè, à
ïî òîì äî áåé òå îñ òàò êè ñèë íà ñå âå -
ðå. 

ÑÖÅ­ÍÀ­-
ÐÈÉ12.SoundofThunder
Çà äà íèå: Óáåé òå Lystis (öèê ëîï).

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: Èäè òå ïî ìîñ òó â ñå âå ðî-
çà ïàä íóþ ÷àñ òü êàð òû. Îêî ëî èç ãè áà ðå êè îòû ùè òå îò -
ðÿä ñêå ëå òîâ è óáåé òå èõ. Ó îä íî ãî èç íèõ âû ïà äåò òà -
ëèñ ìàí, êî òî ðûé ñîñ ëó æèò ïî ëåç íóþ ñëóæ áó ÷óòü ïîç -
æå.

Èäè òå íà âîñ òîê. Íàé äè òå ôîí òàí è ùåë êàé òå íà íåì
äî òåõ ïîð, ïî êà áó äåò ïî âû øàòü ñÿ îïûò. Èäè òå íà ñå -
âåð è íàé äè òå âà ëó íû. Íå òî ðî ïè òåñü ïðî õî äèòü ìåæ -
äó íè ìè, òàê êàê ýòî ÷ðå âà òî óäà ðîì ìîë íèè! Ïîýòî ìó
ïðåæ äå èñ ïîëü çóé òå òà ëèñ ìàí íà êàì íÿõ è ïîñ ëå ýòî -
ãî ñïî êîé íî äâè ãàé òåñü íà ñå âåð.

Âñêî ðå âû íà òîë êíå òåñü íà öèê ëî ïîâ è ðàç áîé íè êîâ.
×òî ñ íè ìè äå ëàòü, äó ìàåì, âû ïðåê ðàñ íî çíàå òå.

Åñ ëè âäðóã âû íå íàé äå òå òà ëèñ ìàí, êî òî ðûé «îò êëþ -
÷àåò» ìîë íèþ, òî ìîæ íî ïðè ìå íèòü ñëå äóþ ùóþ òàê òè -
êó. Âû áå ðè òå âî ëîí òå ðà ñ ïîë íûì çà ïà ñîì çäî ðîâüÿ è
îò ïðàâü òå åãî ê êàì íÿì. Ïîñ ëå òî ãî êàê îí ïî ëó ÷èò
óäàð òî êîì, ïîä ëå ÷è òå åãî è ïîâ òî ðè òå âû ëàç êó. Âñå ãî
â êàì íÿõ ïÿòü çà ðÿ äîâ, òàê ÷òî ïðîé òè ÷å ðåç íèõ âïîë -
íå ðåàëü íî äà æå è áåç òà ëèñ ìà íà.

ÑÖÅ­ÍÀ­ÐÈÉ13.CyclopsLair

Çà äà íèÿ: 1 Âû æèòü. 2 Çàõ âà òèòü êî ðàá ëè. 3 Íàé -
òè äâà àð òå ôàê òà: Fire Gem è Vial of Naptha. 

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: ×òî áû îá ëåã ÷èòü ñå áå
æèç íü, âîçü ìè òå ñ ñî áîé Èêà ðà. Âû áîð âòî ðî ãî ãå ðîÿ
íå ñòîëü ïðèí öè ïèà ëåí, ãëàâ íîå, ÷òî áû ïå øèé êîì -
ïàíüîí áûë íå ñëèø êîì ìåä ëè òå ëåí. Â êà ÷åñ òâå ïðåä -
ìå òîâ ýêè ïè ðîâ êè ïðè ãî äÿò ñÿ Cloak of Hades è Helm of
Athena, êî òî ðûå äàþò íå âè äè ìîñ òü ãå ðîÿì.

Öèê ëî ïû ðåñ ïàó íÿò ñÿ, òàê ÷òî íå òðàòü òå ñè ëû íà ïîå -
äèí êè ñ ýòè ìè îä íîã ëà çû ìè ìîí ñòðà ìè. Ëó÷ øå ñîñ ðå -
äî òî÷ü òåñü íà ïîèñ êå àð òå ôàê òîâ. Äëÿ ýòî ãî ïðåæ äå
âñå ãî óáå äè òåñü, ÷òî: à) ó êàæ äî ãî èç ãå ðîåâ åñ òü ñâî -
áîä íûé ñëîò äëÿ ïðåä ìå òà è á) àã ðåñ ñèÿ óñ òà íîâ ëå íà
íà ìè íè ìóì. Îò ïðàâü òå Èêà ðà ïî þæ íîé ãðà íè öå êàð -
òû ê þãî-âîñ òî÷ íî ìó óã ëó. Îä íîâ ðå ìåí íî íàï ðàâü òå
ïå øå ãî ãå ðîÿ â òó æå ñà ìóþ òî÷ êó. Çà òåì ïðè êà æè òå
Èêà ðó ëå òåòü íà âåðõ, äåð æàñü îêî ëî ãðà íè öû ëî êà öèè.
Áóäü òå âíè ìà òåëü íû — âî âðå ìÿ ýòî ãî ïî ëå òà âàì îò -
êðîþò ñÿ îáà àð òå ôàê òà (îäèí â þãî-çà ïàä íîì óã ëó, à
âòî ðîé — â ñå âå ðî-çà ïàä íîì óã ëó). Çà òåì ïîñ òà ðàé -
òåñü ïî âîç ìîæ íîñ òè îä íîâ ðå ìåí íî ñõâà òèòü îáà àð òå -
ôàê òà (ðàç íû ìè ãå ðîÿ ìè). 

ÑÖÅ­ÍÀ­ÐÈÉ14.FeastofTitans
Çà äà íèÿ: 1 Îñ âî áî äèòü âñåõ ïëåí íè êîâ òþðü ìû.
2 Óíè÷ òî æèòü òþ ðåì íóþ îõ ðà íó. 3 Óíè÷ òî æèòü
âñåõ öèê ëî ïîâ, êî òî ðûå ïîñ ïå øàò íà ïîä ìî ãó.

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: Ïðåæ äå ÷åì èä òè ñ áëà -
ãî ðîä íîé ìèñ ñèåé îñ âî áîæ äå íèÿ ïëåí íûõ, ðàç áå ðè -



òåñü ñ öèê ëî ïà ìè è ìåä âå äÿ ìè, ðàç ãó ëè âàþ ùè ìè ïî îê -
ðåñ òíîñ òÿì. Äëÿ ýòî ãî èñ ïîëü çóé òå ñòàí äàð òíóþ òàê òè -
êó âû ìà íè âà íèÿ âðà ãà ê îñ íîâ íî ìó óäàð íî ìó îò ðÿ äó ñ
ïî ìîùüþ ïðî âîð íî ãî ñêàó òà.

Ïîñ ëå ïðåä âà ðè òåëü íîé çà ÷èñ òêè èäè òå ïî äî ðî ãå ñíà ÷à -
ëà íà ñå âåð, çà òåì íà çà ïàä è, íà êî íåö, íà þã. Âû îêà æè -
òåñü â ïî ñå ëå íèè. Äå ëàòü çäåñü ïî êà îñî áåí íî íå ÷å ãî,
ïîýòî ìó ïðî äîë æàé òå ñâîé ïóòü è îò ïðàâ ëÿé òåñü ê þãî-
çà ïàä íî ìó ó÷àñ òêó ëî êà öèè. Óíè÷ òîæü òå âñåõ öèê ëî ïîâ,
ïîñ ëå ÷å ãî âîç âðà ùàé òåñü â ïî ñå ëå íèå è äâè ãàé òåñü íà
ñå âåð äî òåõ ïîð, ïî êà íå íàé äå òå òþðü ìó. Ïå ðå áåé òå
öèê ëî ïîâ-îõ ðàí íè êîâ è íàï ðàâü òå ê ïëåí íûì îä íî ãî èõ
ñâîèõ âîè íîâ. Ïîñ ëå òî ãî êàê îí äî áå ðåò ñÿ äî óç íè êîâ,
îíè ïå ðåé äóò ïîä âà øå êî ìàí äî âà íèå.

Òå ïåðü ìî æå òå ëè áî äîæ äàòü ñÿ ïîÿâ ëå íèÿ îò ðÿ äà öèê ëî -
ïîâ, ëè áî ïî ïû òàòü ñÿ ïå ðåõ âà òèòü èíè öèà òè âó è ïîé òè â
àòà êó (ïî íàï ðàâ ëå íèþ ê þãî-çà ïàä íî ìó óã ëó êàð òû).
Ïîñ ëå ðàç áîð êè âåð íè òåñü ê òî ìó ìåñ òó, ãäå âà øà ãðóï -
ïà íà õî äè ëàñü â ñà ìîì íà ÷à ëå ñöå íà ðèÿ.

ÑÖÅ­ÍÀ­ÐÈÉ15.HydrasBog
Çà äà íèÿ: 1 Ñíÿòü ïðîê ëÿòüå ñ äå ðå âà. 2 Óáèòü ãèä ðó. 

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: Äâè ãàé òåñü íà ñå âå ðî-
çà ïàä. Ïî äî ðî ãå âàì âñòðå òèò ñÿ ãèä ðà, êî òî ðóþ
íóæ íî óáèòü äëÿ óñ ïåø íî ãî âû ïîë íå íèÿ ñöå íà ðèÿ.
Ïîñ ëå ýòî ãî ïðî äîë æàé òå èä òè â òîì æå íàï ðàâ ëå -
íèè, ïî êà íå íàé äå òå àìó ëåò. Òå ïåðü íàï ðàâ ëÿé òå
ñòî ïû ñâîèõ ãå ðîåâ ê öåí òðó âîñ òî÷ íîé ÷àñ òè êàð òû,
ãäå âû íàé äå òå íà ñà æåí íîå íà êîë òå ëî äå âóø êè.
Íàï ðî òèâ áó äåò ìåð òâîå äå ðå âî, ê êî òî ðî ìó íåîá õî -
äè ìî ïðè ëî æèòü íàé äåí íûé àìó ëåò.

ÑÖÅ­ÍÀ­ÐÈÉ16.Trial2
Çà äà íèå: Ðàç äå ëàòü ñÿ ñî âñå ìè ïðî òèâ íè êà ìè.

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: Åùå îä íî èñ ïû òà íèå, ïî -
õî æåå íà òî, ÷òî áû ëî â ñåäü ìîì ñöå íà ðèè. Ðàç íè öà
òîëü êî â êî ëè ÷åñ òâå è ìàñ òåð ñòâå ïðî òèâ íè êîâ.

ÑÖÅ­ÍÀ­ÐÈÉ17.TheDragonAttacks
Çà äà íèå: Óáèòü äðà êî íà.

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: Íè êà êèõ ñïå öèàëü íûõ êîì -
ìåí òà ðèåâ. Ïðîñ òî èñ ïîëü çóé òå âñå ñè ëû, âêëþ ÷àÿ ñïå -
öèàëü íûå ñïî ñîá íîñ òè, ÷òî áû çà âà ëèòü ÷ó äî âè ùå. Ïî áå -
äèòü äðà êî íà âïîë íå ïî ñè ëàì, îñî áåí íî åñ ëè âû ïðî âå -
ëè âñå àï ãðåé äû è íå ïîñ êó ïè ëèñü íà çà êóï êó äî ïîë íè -
òåëü íûõ âîé ñê.

ÑÖÅ­ÍÀ­ÐÈÉ18.LavaWorld
Çà äà íèå: Çà ïî ëó ÷èòü êîëü öî è ïå ðå äàòü åãî íà õðà íå íèå
Homah.

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: Äî âîëü íî îðè ãè íàëü íûé
ñöå íà ðèé. Íà ÷à ëî, âïðî ÷åì, áó äåò âïîë íå ïðè âû÷ íûì. 

Èòàê, íàé äè òå è óíè÷ òîæü òå äâå ïà ðû êî ëîíí íà þæ íîé

è ñå âåð íîé ñòî ðî íàõ êàð òû. Ïðè ýòîì íå îñî -
áåí íî óâ ëå êàé òåñü áîðü áîé ñî ñêå ëå òà ìè, òàê
êàê îíè áó äóò ïîÿâ ëÿòü ñÿ âíîâü è âíîâü. 

Óíè÷ òî æèâ êî ëîí íû, âû äå ëè òå èç îò ðÿ äà ñà -
ìî ãî áûñ òðî ãî âîè íà è îò ïðàâü òå åãî çà êîëü -
öîì, íà õî äÿ ùèì ñÿ â ðî òî âîé ïî ëîñ òè ãè ãàí -
òñêî ãî ÷å ðå ïà. Íå òî ðî ïè òåñü ïîä íè ìàòü ýòîò
àð òå ôàêò! Âñåõ îñ òàëü íûõ ãå ðîåâ íàï ðàâü òå â
ñå âå ðî-âîñ òî÷ íûé óãîë êàð òû, è òîëü êî ïîñ ëå
òî ãî êàê îíè äîñ òèã íóò òî÷ êè íàç íà ÷å íèÿ,
ïîä íè ìàé òå êîëü öî. 

Âóë êàí íà÷ íåò èç âåð ãàòü ïî òî êè ëà âû. Áå çî ïàñ íû ìè îñ -
òà íóò ñÿ òîëü êî íå êî òî ðûå âîç âû øå íèÿ äà ñå âå ðî-âîñ -
òî÷ íûé óãîë êàð òû. Òå ïåðü íåîá õî äè ìî îò íåñ òè êîëü öî
Homah. 

Çî ëî òî ïðî ùå âñå ãî ñîá ðàòü ñ ïî ìîùüþ Èêà ðà, áëà ãî îí
ìî æåò ïå ðå ìå ùàòü ñÿ ïî âîç äó õó, íå îïà ñàÿñü ñìåð òåëü -
íî ãî æà ðà ëà âû.

ÑÖÅ­ÍÀ­ÐÈÉ19.BoneWorld
Çà äà íèå: Ñïàñ òèñü èç ïîä çåì íî ãî ìè ðà.

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: Ãäå-òî óæå ïî õî æåå çà äà -
íèå áû ëî, ïðàâ äà, â äðó ãîé èã ðå... Íó äà íå ñóòü âàæ íî. 

Áå ãè òå è íå îñ òà íàâ ëè âàé òåñü äëÿ ñðà æå íèé — ïðî òèâ -
íè êè ðå ãå íå ðÿò ñÿ, òàê ÷òî ñâÿ çû âàòü ñÿ ñ íè ìè íåò ñìûñ -
ëà. Åäèí ñòâåí íîå, ñ êåì èìååò ñìûñë ïî áî ðîòü ñÿ, òàê ýòî
ñ öèê ëî ïà ìè, òàê êàê ïîñ ëå óíè÷ òî æå íèÿ îíûõ ðàç ðó -
øàþò ñÿ ìîñ òû. Òà êîé òðþê ïî ìî æåò èç áà âèòü ñÿ îò íå êî -
òî ðûõ ïðåñ ëå äî âà òå ëåé.

Åñ ëè ó âàñ åñ òü Cloak of Hades, òî íàé äè -
òå â çà ïàä íîé ÷àñ òè êàð òû ÷å ëî âå êà ïî
èìå íè Hades è îò äàé òå åìó íà êèä êó.
Áëà ãî äàð íûé Hades îò äàñò âàì àð òå -
ôàêò Dragon’s Skull. Ïî òîì äî áå ãè òå äî
ñå âåð íîé ÷àñ òè êàð òû è ïî âî ðà ÷è âàé òå
íà çà ïàä. Ðàñ ïðàâü òåñü ñ öåð áå ðà ìè,
âîçü ìè òå àìó ëåò è îò íå ñè òå åãî Hades. 

ÑÖÅ­ÍÀ­-
ÐÈÉ20.HammerandForge

Çà äà íèÿ: 1 Èñ ïîëü çî âàòü ìî ëîò â êóç -
íè öå. 2 Óáèòü Atephemus. 3 Íå äàòü
ïðî òèâ íè êó äîá ðàòü ñÿ äî êóç íè öû. 

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: Íà ýòîì óðîâ íå âû âñòðå -
òè òå äîï ïåë ãàí ãå ðîâ — î÷åíü îïàñ íûõ è ñèëü íûõ ñó ùåñ -
òâ. 

Îò ïðàâ ëÿé òåñü íà ñå âå ðî-âîñ òîê è îòû ùè òå êóç íè öó. Ê
íåé ðè íóò ñÿ öèê ëî ïû, êî òî ðûì íåîá õî äè ìî îêà çàòü äîñ -
òîé íóþ âñòðå ÷ó è íå äî ïóñ òèòü äî îõ ðà íÿå ìî ãî îáúåê òà.
Îò áèâ îñ íîâ íóþ ãðóï ïó íà ïà äàþ ùèõ, îñ òàâü òå îêî ëî
êóç íè öû íå áîëü øîé ïàò ðóëü è äâè ãàé òå îñ òàâ øèå ñÿ ñè -
ëû íà âîñ òîê. Ïî ãî âî ðè òå ñ öèê ëî ïîì, êî òî ðûé áó äåò îõ -
ðà íÿòü ãîð ñòêó çî ëî òûõ ìî íåò, ïîñ ëå ÷å ãî âîçü ìè òå çî -
ëî òî è óáåé òå ãî ðå-ñòðà æà. 

Èäè òå ê ñëå äóþ ùå ìó ìîñ òó, âå äó ùå ìó íà ñå âåð. Ñðå äè
ïðî òèâ íè êîâ âàì ïîâ ñòðå ÷àåò ñÿ öèê ëîï ñ ìî ëî òîì — ýòî
è åñ òü Atephemus. Óáèâ ÷ó äî âè ùå, çà áå ðè òå ìî ëîò è îò -
íå ñè òå åãî â êóç íè öó. 

ÑÖÅ­ÍÀ­ÐÈÉ21.Styx1
Çà äà íèÿ: 1 Âåð íóòü ñíà äîáüå Neried. 2 Óíè÷ òî æèòü
ãðà ïèþ, ïðè íÿâ øóþ îá ëèê Homah, è åå ñïóò íè êîâ. 

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: Îò ïðàâ ëÿé òåñü â þãî-âîñ -
òî÷ íóþ ÷àñ òü êàð òû è ïî ãî âî ðè òå ñ ñó ùåñ òâîì, êî òî ðîå

âû äàåò ñå áÿ çà Homah. Ïîñ ëå ðåç êîé áå ñå äû ïå ðåä âà ìè
ïîÿ âèò ñÿ íåñ êîëü êî ãàð ïèé, êî òî ðûõ, ïî íÿò íîå äå ëî,
íóæ íî óíè÷ òî æèòü. 

Òå ïåðü äâè ãàé òåñü ê ñå âåð íîé ãðà íè öå è îòû ùè òå â îä -
íîì èç ÿùè êîâ ñêëÿí êó ñî ñíà äîáüåì, êî òî ðóþ íåîá õî äè -
ìî äîñ òà âèòü Neried (çà ïàä íàÿ ÷àñ òü êàð òû). Ïîñ ëå ýòî ãî
èäè òå íà ñå âå ðî-âîñ òîê è çà õî äè òå ïðÿ ìî â ïàñ òü ãè ãàí -
òñêî ãî ÷å ðå ïà. 

Îá ðà òè òå âíè ìà íèå, ÷òî âû íå ìî æå òå âû ïîë íèòü âñå çà -
äà íèÿ äàí íî ãî ñöå íà ðèÿ. Âñå ìó âè íîé îøèá êà â ñêðèï òå,
êî òî ðàÿ, ïî îôè öèàëü íûì äàí íûì, áó äåò èñ ïðàâ ëå íà
ïåð âûì æå ïàò ÷åì.

ÑÖÅ­ÍÀ­ÐÈÉ22.Styx2
Çà äà íèÿ: 1 Âåð íóòü Castor ðå ïó òà öèþ ãå ðîÿ. 2 Ïî -
ìî÷ü îá ðåñ òè Ajax óò ðà ÷åí íóþ ïà ìÿòü. 3 Âûá ðàòü ñÿ
æè âûì.

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: Íàé äè òå ôîí òàí íà âîñ òî -
êå è ùåë êàé òå íà íåì, ïî êà îí íå âûá ðî ñèò äâà ñî ñó äà
Water of Lethe. Ïîñ ëå ýòî ãî áå ãè òå íà ñå âåð è èñ ïîëü çóé -
òå âî äó èç Ëå òû íà ñòà òóå âîç ëå äî ìà. Ýòî ïîç âî ëèò âàì
áåñ ïðå ïÿò ñòâåí íî ïå ðå ñå÷ü ðå êó.

Çàé äè òå â ñîî ðó æå íèå, óáåé òå ãàð ïèþ è ïîä íè ìè òå âû -
ïàâ øåå óê ðà øå íèå (ïåð âîå). Âûé äè òå ÷å ðåç ñå âåð íûé
âõîä, ïî âåð íè òå íà âîñ òîê è çà áå ðè òå èç ÿùè êà ìå÷ è
åùå îä íî óê ðà øå íèå (âòî ðîå). Îò äàé òå ìå÷ ãå ðîþ ïî
èìå íè Castor, êî òî ðûé áó äåò æäàòü âà øå ãî ïîÿâ ëå íèÿ
îêî ëî þæ íîé ñòå íû çäà íèÿ. 

Íà âîñ òî êå ñðà çè òåñü ñ ãàð ïèÿ ìè è ãîð ãî íà ìè. Ïîñ ëå
áîé íè ïîä áå ðè òå î÷å ðåä íîå óê ðà øå íèå (òðåòüå). Ðÿ äîì
áó äóò ÿùè êè, â îä íîì èç êî òî ðûõ âû íàé äå òå ïîñ ëåä íåå
óê ðà øå íèå (÷åò âåð òîå). Ãäå-òî ïîá ëè çîñ òè îáè òàåò ÷å ëî -
âåê ïî èìå íè Ajax. Äàé òå åìó ïîñ ëåä íþþ ñêëÿí êó ñ âî -
äîé èç Ëå òû. 

Çà òåì îò ïðàâ ëÿé òåñü íà þãî-âîñ òîê è èùè òå íå êî ãî
Charon, êî òî ðî ìó íåîá õî äè ìî ïå ðå äàòü âñå ÷å òû ðå óê ðà -
øå íèÿ.

ÑÖÅ­ÍÀ­ÐÈÉ23.Trial3
Çà äà íèå: Ïî áå äèòü Nestor.

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: Ïîñ ëåä íåå èñ ïû òà íèå. Ðà -
çó ìååò ñÿ, áî ëåå îïàñ íîå è ñëîæ íîå, íå æå ëè äâà ïðå äû -
äó ùèõ. 

ÑÖÅ­ÍÀ­ÐÈÉ24.TheDragonsRevenge
Çà äà íèå: Ïî áå äèòü äðà êî íà. Íà ñåé ðàç îêîí ÷à òåëü íî è
áåñ ïî âî ðîò íî.

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: Ìî áè ëè çóé òå âñå ñè ëû, âû -
âî äè òå âñå èìåþ ùèå ñÿ â ðàñ ïî ðÿ æå íèè âîé ñêà. Ýòîò áîé
áó äåò ïî õîæ íà áîé ñåì íàä öà òî ãî ñöå íà ðèÿ, ñ òîé ðàç íè -
öåé, ÷òî ïüÿ íÿ ùàÿ ìåñ òü ñäå ëàåò äðà êî íà íàì íî ãî ñèëü -
íåå... Óäà ÷è! 
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Èòàê, äà âàé òå çíà êî ìèòü ñÿ: ìà -
ëåíü êî ãî àí ãå ëî÷ êà çî âóò Áîá, è
íà Çåì ëå îí îêà çàë ñÿ ïî÷ òè ÷òî
ñëó ÷àé íî — âåð íåå, ïî âî ëå Áî ãà,
íî îò íþäü íå ïî ñâîå ìó ñîá ñòâåí -
íî ìó æå ëà íèþ. Åìó ïðåä ñòîèò êàê
ìîæ íî áûñ òðåå íàó ÷èòü ñÿ îá ùàòü -
ñÿ ñ ýòè ìè ñòðàí íû ìè ñîç äà íèÿ -
ìè — ëþäü ìè è èñ ïîëü çî âàòü èõ.
Ïðåæ äå ÷åì ïðèñ òó ïèòü ê âû ïîë -

íå íèþ ïåð âîé ìèñ ñèè, îñ âîèì ñÿ íåì íî ãî ñ óï ðàâ ëå -
íèåì. Ñ áå ãîì, õîäü áîé, ïðè ñå äà íèÿ ìè è ïðûæ êà ìè,
à òàê æå ñ ïðåî äî ëå íèåì ëåñ òíèö ïðîá ëåì âîç íèê -
íóòü íå äîë æíî. Íà÷ íåì, ïî æà ëóé, ñ ãëàâ íî ãî — êàê
âñå ëèòü ñÿ â êî ãî-íè áóäü, ÷òî áû íàì çà ýòî íè ÷å ãî íå
áû ëî. 

Ïåð âîå ÷òî ñëå äóåò óÿñ íèòü: äà ëå êî íå âñå ëþ äè ÿâ -
ëÿþò ñÿ âðà ãà ìè. Îä íè îò íî ñÿò ñÿ ê ïðè ñóò ñòâèþ Áî áà
ðàâ íî äóø íî, äðó ãèå, çà âè äåâ ìà ëåíü êî ãî àí ãå ëî÷ êà,
íå ìåä ëåí íî õâà òàþò ñÿ çà îðó æèå è îò êðû âàþò
îãîíü. Èç áå æàòü ïî äîá íîé íåï ðèÿò íîñ òè ìîæ íî äâó -
ìÿ ïó òÿ ìè: 1 íå ðàç ãó ëè âàòü íà ãëà çàõ ó íåç íà êî -
ìûõ ëþ äåé; 2 ïî âîç ìîæ íîñ òè âñå ëÿòü ñÿ â íèõ. Â
Faktur ìû ìî æåì âñå ëèòü ñÿ ïðàê òè ÷åñ êè â ëþ áî ãî,
ãëàâ íîå, ÷òî áû îí áûë æè âûì ñó ùåñ òâîì. Ìå õà íè -
÷åñ êèå ñîç äà íèÿ íå âîñ ïðèèì ÷è âû ê íà øåé ñïî ñîá -
íîñ òè possession, è ïî ïûò êà èñ ïîëü çî âàòü èõ äëÿ
ýòîé öå ëè ìî æåò îêîí ÷èòü ñÿ âåñü ìà ïëà ÷åâ íî. Îä íà -
êî âñå ëèòü ñÿ â òî ãî èëè èíî ãî ÷å ëî âå êà ïî ðîé áû -
âàåò íå ïðîñ òî ïî ëåç íî, íî è íåîá õî äè ìî, òàê êàê ýòî
îò êðû âàåò äëÿ Áî áà ìàñ ñó íî âûõ âîç ìîæ íîñ òåé.
Èòàê, êàê æå ìû ýòî äå ëàåì. Ïðåæ äå âñå ãî íóæ íî
ïîñ òà ðàòü ñÿ íå çà ìå ÷åí íûì ïî äîá ðàòü ñÿ ê âûá ðàí íî -
ìó ÷å ëî âå êó ñî ñïè íû. Ïî äîé äÿ ïîá ëè æå, ìû ïîä -
ïðû ãè âàåì è, âçìàõ íóâ êðûëüÿ ìè ðàç èëè äâà, «âëå -

òàåì» â íå ãî íà óðîâ íå ïëå÷. Åñ ëè âñå ïðîø ëî óñ -
ïåø íî, ýòîò ÷å ëî âåê ïîë íîñ òüþ ïî ïà äàåò ïîä íàø
êîí òðîëü. Íàä ãî ëî âîé ó íå ãî ïîÿâ ëÿåò ñÿ ñâå òÿ ùèé -
ñÿ íèìá, íå âè äè ìûé äëÿ äðó ãèõ ñó ùåñ òâ. Áîá îñ òàåò -
ñÿ â òå ëå ÷å ëî âå êà äî òåõ ïîð, ïî êà òî ãî íå óáüþò
èëè ìû ñà ìè íå ðå øèì ïî êè íóòü åãî.

Êîã äà ìû âñå ëÿåì ñÿ â êî ãî-íè áóäü, ïî ìè ìî âñå ãî
ïðî ÷å ãî ýòî ñîç äà íèå ñòà íî âèò ñÿ äëÿ íàñ ÷åì-òî âðî -
äå áðî íè. Ñàì ïî ñå áå Áîá äî âîëü íî óÿç âèì, è åãî
ìî ãóò ëåã êî óáèòü, íî êîã äà îí íà õî äèò ñÿ â òå ëå ÷å -
ëî âå êà, òîò ïðè íè ìàåò íà ñå áÿ âñå óäà ðû.  Ê òî ìó æå
Áîá ìî æåò âîñ ñòà íàâ ëè âàòü ñâîè ñè ëû, âñå ëÿÿñü â
ðàç ëè÷ íûõ ïåð ñî íà æåé è çà áè ðàÿ ÷àñ òü èõ çäî ðîâüÿ
äëÿ ïî ïîë íå íèÿ ñâîå ãî. Ïðî ïîð öèè ýòî ãî îá ìå íà çà -
âè ñÿò îò òî ãî, íàñ êîëü êî ñèëü íûé óðîí ïî ëó ÷èë íàø
àí ãå ëî ÷åê.

Íåì íî ãî îñ âîèâ øèñü ñ íî âûì òå ëîì, ìîæ íî íåì íî ãî
îã ëÿ äåòü ñÿ âîê ðóã. Íà æàâ êëà âè øó Look Around, ñ
ïî ìîùüþ ìûø êè ìû ìî æåì âðà ùàòü êà ìå ðó âîê ðóã
íà øå ãî ïåð ñî íà æà, íå ïðåê ðà ùàÿ ïðè ýòîì äâè æå -
íèÿ. Îñî áåí íî ïî ëåç íîé ýòà ñïî ñîá íîñ òü îêà çû âàåò -
ñÿ â òîì ñëó ÷àå, åñ ëè íàì íóæ íî çà âåð íóòü çà óãîë,
ãäå Áî áà ìî æåò ïîä æè äàòü êòî óãîä íî — òóò ãëàâ íîå
âîâ ðå ìÿ çà ìå òèòü îïàñ íîñ òü è îò ïðÿ íóòü íà çàä. Íà -
æàâ êëà âè øó Enter/Zoom Sniper Mode, ìû ïå ðåê ëþ -
÷àåì ñÿ íà âèä îò ïåð âî ãî ëè öà. Ìûø êà ïîç âî ëÿåò
íàì âðà ùàòü êà ìå ðó, à ïîâ òîð íîå íà æà òèå ýòîé êëà -
âè øè ïðèá ëè æàåò óäà ëåí íûå îáúåê òû. Ê ñî æà ëå íèþ,
â ýòîì ðå æè ìå ìû ïðàê òè ÷åñ êè íå ìî æåì äâè ãàòü -
ñÿ — ðà áî òàþò òîëü êî ñòðåé ôû è ïðè ñå äà íèå Crouch.
Âïðî ÷åì, è ýòî ãî îêà çû âàåò ñÿ âïîë íå äîñ òà òî÷ íî äëÿ
òî ãî ÷òî áû âîâ ðå ìÿ ñêîëü çíóòü çà êà êóþ-íè áóäü êî -
ðîá êó èëè íà ñå êóí äó âû ñó íóòü ãî ëî âó èç-çà óã ëà. Íà -
æà òèå êëà âè øè Quick Exit Sniper Mode âîç âðà ùàåò
íàñ â íîð ìàëü íûé ðå æèì. Íà êî íåö, åñ ëè íàì ïî íà äî -
áè ëîñü âäðóã ðåç êî îáåð íóòü ñÿ íà çàä, äîñ òà òî÷ íî íà -
æàòü Quick Look Back äëÿ òî ãî ÷òî áû êà ìå ðà áûñ òðî
îá ëå òå ëà âîê ðóã íàñ — âåñü ìà ïî ëåç íàÿ ôóí êöèÿ äëÿ
òî ãî ÷òî áû âûÿñ íèòü, êòî ýòî òàì êðà äåò ñÿ çà ñïè íîé.
Ïîâ òîð íîå íà æà òèå ýòîé êëà âè øè âîç âðà ùàåò êà ìå -
ðó â íîð ìàëü íîå ïî ëî æå íèå.

Ïî ïó òè íàì ïî ïà äàåò ñÿ ìàñ ñà ïðåä ìå òîâ, ñ êî òî ðû -
ìè ìîæ íî òàê èëè èíà ÷å âçàè ìî äåé ñòâî âàòü (ïåð âûé
èç íèõ — ñà ìîó íè÷ òî æàþ ùèé ñÿ êîí òåé íåð, ê êî òî ðî -
ìó íóæ íî ïðè ëî æèòü ðó êó äëÿ òî ãî ÷òî áû çà ïóñ òèòü
òàé ìåð). Â ïðà âîì íèæ íåì óã ëó ýêðà íà íà õî äèò ñÿ
ñïå öèàëü íàÿ èêîí êà, êî òî ðàÿ ïîä ñêà çû âàåò íàì, êîã -
äà ìîæ íî âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ ôóí êöèåé Action. Âî-ïåð -
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âûõ, ñ ïî ìîùüþ êëà âè øè Action ìîæ íî îò êðû âàòü
äâå ðè — êðî ìå òåõ, êî íå÷ íî, êî òî ðûå çà ïåð òû èëè
íå äîñ òóï íû äëÿ íà øå ãî ïåð ñî íà æà. Âî-âòî ðûõ — èñ -
ïîëü çî âàòü îã ðîì íîå êî ëè ÷åñ òâî êíî ïîê è êîí ñî ëåé,
êî òî ðûå áó äóò ïî ïà äàòü ñÿ íàì â èã ðå. Ñàì Áîá ñïî ñî -
áåí ìà íè ïó ëè ðî âàòü ëèøü ïðîñ òû ìè âûê ëþ ÷à òå ëÿ ìè
è êíîï êà ìè âû çî âà ëèô òà. Äëÿ òî ãî ÷òî áû âîñ ïîëü çî -
âàòü ñÿ ïîäúåì íè êîì, íóæ íî ïî äîé òè ê ïóëü òó è íà -
æàòü êëà âè øó Action â êîì áè íà öèè ñî ñòðåë êîé I
èëè H â çà âè ñè ìîñ òè îò òî ãî, êó äà ìû õî òèì äâè ãàòü -
ñÿ. Áî ëåå ñëîæ íûå óñ òðîé ñòâà íà ïî äî áèå êîì ïüþ òåð -
íî ãî òåð ìè íà ëà ïîò ðå áóþò âñå ëå íèÿ â òå ëî ÷å ëî âå êà,
ðàç áè ðàþ ùå ãî ñÿ â ñëîæ íîé òåõ íè êå. Íà êî íåö, â íå -
êî òî ðûõ ñëó ÷àÿõ ýòà êëà âè øà èñ ïîëü çóåò ñÿ äëÿ òî ãî
÷òî áû âåð íóòü ïåð ñî íà æà â íîð ìàëü íûé ðå æèì.

Âñå ëèâ øèñü â òî ãî èëè èíî ãî ÷å ëî âå êà, Áîá äîë æåí
ïîñ òà ðàòü ñÿ âåñ òè ñå áÿ åñ òåñ òâåí íî è íå ïðèâ ëå êàòü

ëèø íå ãî âíè ìà íèÿ. Áîëü øèí ñòâî òåð ðè òî ðèé â ãî ðî -
äå èìååò îã ðà íè ÷åí íûé äîñ òóï òîëü êî äëÿ îï ðå äå -
ëåí íî ãî òè ïà ïåð ñî íà æåé. Â òå ëå ðà áî ÷å ãî, íàï ðè -
ìåð, íå ñòîèò ñî âàòü ñÿ íà ñåê ðåò íûé îáúåêò — äëÿ
ýòî ãî íàì íóæ íî âñå ëèòü ñÿ êàê ìè íè ìóì â ïî ëè öåé -
ñêî ãî, êî òî ðûé ìî æåò, íå âû çû âàÿ ïî äîç ðå íèé, ðàç -
ãó ëè âàòü ïî çàê ðû òîé òåð ðè òî ðèè.  Íà õî äÿñü â ÷üåì-
òî òå ëå, Áîá äîë æåí ïîñ òó ïàòü òàê, êàê ýòî ñäå ëàë áû
åãî ïî äî ïå÷ íûé, â ïðî òèâ íîì ñëó ÷àå íà øà ìàñ êè ðîâ -
êà áó äåò ðàñ êðû òà. Êîã äà çâó ÷èò ñâèñ òîê è âñå ïî ëè -
öåé ñêèå áå ãóò íà îáåä, ëó÷ øå ïîñ ëå äî âàòü çà íè ìè,
÷òî áû íè ó êî ãî íå âîç íèê ëî ëèø íèõ ïî äîç ðå íèé. :)

Íî âîò íàì ïðèø ëî â ãî ëî âó ïî êè íóòü òå ëî íà øå ãî
ïåð ñî íà æà. Ýòî ìîæ íî ñäå ëàòü â ëþ áîé ìî ìåíò,
ïðîñ òî íà æàâ êëà âè øó Depossess. Áîá âû ëå òàåò íà -
ðó æó, îñ òà âèâ ñâîå ãî ïî äî ïå÷ íî ãî. Ïà ðó ìãíî âå íèé
òîò áó äåò ïðè õî äèòü â ñå áÿ, è çà ýòî âðå ìÿ íàì íóæ -
íî íàé òè êà êîå-òî óê ðû òèå èëè âñå ëèòü ñÿ â äðó ãî ãî
ïåð ñî íà æà. Íà êî íåö, øîê ïðî õî äèò, è ÷å ëî âåê âîç -
âðà ùàåò ñÿ ê íîð ìàëü íîé æèç íè è ê òî ìó ìåñ òó, ãäå
ìû åãî çàõ âà òè ëè — äî ñëå äóþ ùåé âñòðå ÷è ñ Áî áîì,
íà äî ïî ëà ãàòü. Îáû÷ íî ïðè ýòîì îí ñðà çó èäåò âïå -
ðåä, íå îáî ðà ÷è âàÿñü, òàê ÷òî â êðàé íåì ñëó ÷àå ìîæ -
íî óê ðûòü ñÿ ó íå ãî çà ñïè íîé.

Ó Áî áà èìåþò ñÿ êðûëüÿ, è çíà ÷èò, îí ìî æåò ëå òàòü.
Äà âàé òå ïîï ðî áóåì. Íà æàâ íåñ êîëü êî ðàç íà êëà âè -
øó Flap/Jump, ìû óáåæ äàåì ñÿ â òîì, ÷òî ìà ëåíü êèé
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àí ãå ëî ÷åê ñïî ñî áåí îñ òà âàòü ñÿ â âîç äó õå äî âîëü íî ïðî -
äîë æè òåëü íîå âðå ìÿ. Ýòà ñïî ñîá íîñ òü ïîç âî ëÿåò Áî áó
áûñ òðî ïå ðå ìå ùàòü ñÿ íàä çåì ëåé è äà æå ïå ðå ëå òàòü ÷å -
ðåç íå áîëü øèå ïðå ïÿò ñòâèÿ, ïðåã ðàæ äàþ ùèå íàì ïóòü.
Çàá ðàâ øèñü êó äà-íè áóäü íà âåð õî òó ðó, íåò íóæ äû ñïóñ -
êàòü ñÿ âíèç ïî ëåñ òíè öàì. Ìîæ íî ïðîñ òî øàã íóòü â ïðî -
ïàñ òü, íà æàâ ïðè ýòîì Flap/Jump Key, è ïî äîá íî ëåã êî -
ìó ïå ðûø êó ñïëà íè ðî âàòü íà çåì ëþ, íå ïî ëó ÷èâ ïðè
ýòîì ïðàê òè ÷åñ êè íè êà êèõ ïîâ ðåæ äå íèé. Ðà çó ìååò ñÿ, àê -
òóàëü íî ýòî ëèøü â òîì ñëó ÷àå, êîã äà Áîá ãó ëÿåò ñàì ïî
ñå áå — ðàñ ïðà âèòü êðûëüÿ, íà õî äÿñü â òå ëå äðó ãî ãî ïåð -
ñî íà æà, åìó ÿâ íî íå ïîä ñè ëó.

Âñå ëÿÿñü â ðàç ëè÷ íûõ îáè òà òå ëåé ãî ðî äà Faktur, ìû îá -
ðà ùàåì âíè ìà íèå íà òî, ÷òî ìíî ãèå èç íèõ íî ñÿò îðó -
æèå. Ðà çó ìååò ñÿ, íàì òî æå ïðè äåò ñÿ èì ïîëü çî âàòü ñÿ.
Âðå ìÿ îò âðå ìå íè ðàç ëè÷ íûå ñðåä ñòâà äëÿ óíè÷ òî æå íèÿ
ñå áå ïî äîá íûõ ïî ïà äàþò ñÿ íàì íà ïó òè. Äëÿ òî ãî ÷òî áû
ïîä íÿòü òî èëè èíîå îðó æèå, äîñ òà òî÷ íî ïîä âåñ òè ïåð -
ñî íà æà ê íå ìó âïëîò íóþ è íà æàòü êëà âè øó Action. Åñ ëè
ó íàñ â ðó êàõ óæå ÷òî-òî èìååò ñÿ, ìîæ íî ïî ìå íÿòü ïðåä -
ìå òû ìåñ òà ìè èëè ïðîñ òî ïî ëî æèòü íà øå îðó æèå íà
çåì ëþ â ëþ áîì ñâî áîä íîì ìåñ òå. Íàø ïåð ñî íàæ àâ òî ìà -
òè ÷åñ êè ïîä áè ðàåò áîåï ðè ïà ñû ê òî ìó âè äó îðó æèÿ, êî -
òî ðîå ó íå ãî åñ òü, è — óâû — èã íî ðè ðóåò âñå îñ òàëü íûå.

Â ñëó ÷àå êîã äà íè ÷å ãî äðó ãî ãî óæå íå îñ òàåò ñÿ, ìû âñòó -
ïàåì â áîé. Ïðåæ äå âñå ãî íóæ íî ïå ðå âåñ òè íà øå ãî ïî -
äî ïå÷ íî ãî â áîå âîé ðå æèì êëà âè øåé Enter Combat/Fire
Weapon. Ïåð ñî íàæ ïðè íè ìàåò óã ðî æàþ ùóþ ïî çó, è
èêîí êà â ïðà âîì íèæ íåì óã ëó ýêðà íà ïå ðåê ëþ ÷àåò ñÿ íà
combat mode. Ïðåæ äå ÷åì ïå ðåê ëþ ÷àòü ñÿ íà áîå âîé ðå -
æèì, ñëå äóåò óáå äèòü ñÿ â òîì, ÷òî ìû ãî òî âû ê ñõâàò êå.
Ñòîèò íàì ëèøü äîñ òàòü îðó æèå, è îê ðó æàþ ùèå âîñ ïðè -
íè ìàþò ýòî êàê íà ÷à ëî àã ðåñ ñèè. Ïîâ òîð íîå íà æà òèå

êëà âè øè Enter Combat/Fire Weapon ïîç âî ëÿåò íàì îò -
êðûòü îãîíü èç îñ íîâ íî ãî îðó æèÿ; óäåð æè âàÿ åå, ìû äî -
áè âàåì ñÿ ñòðåëü áû î÷å ðå äÿ ìè. 

Êîã äà íàø ïåð ñî íàæ íà õî äèò ñÿ â áîå âîì ðå æè ìå, ïî ìå -
ðå åãî ïðîä âè æå íèÿ êóð ñîð ñèñ òå ìû íà âå äå íèÿ àâ òî ìà -
òè ÷åñ êè ïå ðåê ëþ ÷àåò ñÿ ñ îä íî ãî ïðî òèâ íè êà íà äðó ãî ãî,
âûñ âå ÷è âàÿ êàæ äóþ ìè øåíü. Èìåí íî â ýòîò ìî ìåíò è
íóæ íî îò êðû âàòü îãîíü äëÿ òî ãî ÷òî áû èç áå æàòü ïðî ìà -
õà. Ñëå äóåò ïîì íèòü î òîì, ÷òî ðàç ëè÷ íûå âè äû îðó æèÿ
èìåþò ðàç íóþ äèñ òàí öèþ ïî ðà æå íèÿ, è îò ýòî ãî ñèëü íî
çà âè ñèò íà íî ñè ìûé ïðî òèâ íè êó óðîí. Ê ïðè ìå ðó, ïîì ïî -
âîå ðóæüå â áëèæ íåì áîþ ÷à ùå âñå ãî óáè âàåò âðà ãà ñ
îä íî ãî âûñ òðå ëà, íî äà æå íà íå áîëü øîì ðàñ ñòîÿ íèè åãî
îã íå âàÿ ìîùü êà òàñ òðî ôè ÷åñ êè ïà äàåò. Áîëü øèí ñòâî
ïåð ñî íà æåé òàê æå ìî æåò èñ ïîëü çî âàòü äî ïîë íè òåëü íîå
îðó æèå, â ðî ëè êî òî ðî ãî ÷à ùå âñå ãî âûñ òó ïàþò ðàç ëè÷ -
íûå ãðà íà òû. 

Åùå îäèí ñïî ñîá ñòðåëü áû èç áîëü øèí ñòâà âè äîâ îðó -

æèÿ çàê ëþ ÷àåò ñÿ â èñ ïîëü çî âà íèè ñíàé ïåð ñêî ãî ðå æè -
ìà.  Íà æàâ êëà âè øó Enter/Zoom Sniper Mode, ìû ïå ðå -
õî äèì ê âè äó îò ïåð âî ãî ëè öà. Ïå ðå âå äÿ íà øå ãî ïåð ñî -
íà æà â áîå âîé ðå æèì êëà âè øåé Enter Combat/Fire
Weapon, ìû âè äèì íà ýêðà íå ïå ðåê ðåñ òüå ïðè öå ëà. Ñèñ -
òå ìà àâ òî íà âå äå íèÿ â ýòîì ðå æè ìå íå ðà áî òàåò, è êóð -
ñîð îñ òàåò ñÿ íå ïîä âèæ íûì äî òåõ ïîð, ïî êà ìû íå íà ÷è -
íàåì ïå ðå ìå ùàòü åãî. Ñíàé ïåð ñêèé ðå æèì ïîç âî ëÿåò
ïî ðà æàòü îï ðå äå ëåí íûå ó÷àñ òêè òå ëà ïðî òèâ íè êà. Äëÿ
äîñ òè æå íèÿ ìàê ñè ìàëü íî ãî óðî íà íàè áî ëåå ýôôåê òèâ -
íûì îêà çû âàåò ñÿ âûñ òðåë â ãî ëî âó. Äëÿ òî ãî ÷òî áû âåð -
íóòü ñÿ ïîñ ëå áîÿ â íîð ìàëü íûé ðå æèì, íåîá õî äè ìî íà -
æàòü êëà âè øó Action.

Ðà íî èëè ïîç äíî íàñ òó ïàåò ìî ìåíò, êîã äà ïðî òèâ íèê
ïðå âîñ õî äèò íàñ ÷èñ ëîì, è áåñ ïî ëåç íîå îðó æèå â ðó êàõ
íå ìî æåò ïî ìî÷ü ðå øèòü ýòó ïðîá ëå ìó. Íè ÷å ãî ñòðàø íî -
ãî, áîëü øèí ñòâî æè òå ëåé Çåì ëè ïðåê ðàñ íî âëà äååò
ïðèå ìà ìè ðó êî ïàø íî ãî áîÿ. Ïðåæ äå âñå ãî ñòîèò ïî ëî -
æèòü íà çåì ëþ îðó æèå, òàê êàê ñ íèì ìû áó äåì íåñ êîëü -
êî îã ðà íè ÷å íû â äâè æå íèÿõ. Çà òåì íóæ íî ïå ðå âåñ òè íà -
øå ãî ïåð ñî íà æà â áîå âîé ðå æèì êëà âè øåé Enter
Combat/Fire Weapon (ýòî îòîá ðà æàåò ñÿ íà èêîí êå â ïðà -
âîì íèæ íåì óã ëó ýêðà íà).  Åñ ëè â ðó êàõ ó íå ãî íå áû ëî
îðó æèÿ, îí àâ òî ìà òè ÷åñ êè ñòà íî âèò ñÿ â áîå âóþ ñòîé êó.
Òå ïåðü îñ òàåò ñÿ ëèøü ïî äîé òè ê ïðî òèâ íè êó è ïîýêñïå -
ðè ìåí òè ðî âàòü ñ ðàç ëè÷ íû ìè óäà ðà ìè, êîì áè íè ðóÿ íà -
æà òèå ñòðå ëîê è êëà âè øè àòà êè. Ïðè óäà÷ íîì ñòå ÷å íèè
îá ñòîÿ òåëü ñòâ ìû ìî æåì äà æå îáå çî ðó æèòü âðà ãà.  Ïîñ -
ëå áîÿ íóæ íî íà æàòü êëà âè øó Action äëÿ òî ãî ÷òî áû
âåð íóòü ïåð ñî íà æà â íîð ìàëü íûé ðå æèì.

WELDINGTORCH
Òåî ðå òè ÷åñ êè ñâà ðî÷ -
íûì àï ïà ðà òîì ìîæ íî
óáèòü âðà ãà, åñ ëè òîò
ñîã ëà ñèò ñÿ ïîñ òîÿòü
íå ïîä âèæ íî ïà ðó ìè -
íóò è íå áó äåò ñîï ðî -
òèâ ëÿòü ñÿ. Íî ñêî ðåå
âñå ãî åùå ðàíü øå îí

óì ðåò îò ñìå õà.

BONESAW
Ïåð âî íà ÷àëü -
íî ðàç ðà áî -
òàí íûé äëÿ
ïðî ìûø ëåí -
íûõ öå ëåé,
Bone Saw
î÷åíü áûñ òðî
ñòàë îðó æèåì áëèæ íå ãî áîÿ, ïðåä íàç -
íà ÷åí íûì äëÿ òî ãî ÷òî áû àê êó ðàò íî è
áûñ òðî êðî øèòü âðà ãà íà ìåë êèå ëîì -
òè êè. Ê ñî æà ëå íèþ, îí íå ñìî æåò ïî -
ìî÷ü íàì, åñ ëè â ðó êàõ ó ïðî òèâ íè êà
îêà æåò ñÿ ÷òî-íè áóäü ïðè ãîä íîå äëÿ
ñòðåëü áû ïóñ òü äà æå ñ íå áîëü øîé
äèñ òàí öèè.

PUMPGUN
Ïîì ïî âîå ðóæüå
âõî äèò â ñòàí -
äàð òíóþ ýêè ïè -
ðîâ êó Light Cop
è ñòðå ëÿåò çà ðÿ -

äà ìè 5 êà ëèá ðà. ×ðåç âû ÷àé íî ýôôåê -
òèâ íîå â áëèæ íåì áîþ, îíî ñòà íî âèò -
ñÿ àá ñî ëþò íî áåñ ïî ëåç íûì äà æå íà
íå áîëü øîì ðàñ ñòîÿ íèè. Íå ñòîèò ïû -
òàòü ñÿ èñ ïîëü çî âàòü åãî â ñíàé ïåð -
ñêîì ðå æè ìå.

MACHINEGUN
Âõî äÿ ùèé â àð -
ñå íàë Medium
Cop äâóñ òâîëü -
íûé àâ òî ìàò ÿâ -
ëÿåò ñÿ ìîù íûì
îðó æèåì äëÿ
áîÿ íà äàëü íåé
äèñ òàí öèè, îò -
ëè ÷àåò ñÿ âû ñî êîé òî÷ íîñ òüþ ñòðåëü -
áû è ïîç âî ëÿåò âû íî ñèòü öå ëûå òîë ïû
âðà ãîâ â ñíàé ïåð ñêîì ðå æè ìå. 

MAIMER
Ñêî ðîñ òðåëü íûé
Maimer âû ïóñ -
êàåò î÷å ðåäü îñ -
òðûõ òè òà íî âûõ
ëåç âèé, ñïî ñîá -
íûõ îñ òà íî âèòü

ñà ìî ãî ñåðüåç íî ãî ïðî òèâ íè êà, è îäè -
íà êî âî ýôôåê òèâ íî óíè÷ òî æàåò íà -
øèõ âðà ãîâ íà ëþ áîé äèñ òàí öèè.

THEPAK
The Pak ïðîí -
çàåò ïðî òèâ íè êà
ëå äÿ íû ìè èã ëà -
ìè, êî òî ðûå ïðè
ïî ïà äà íèè ïîñ -
òå ïåí íî çà ìî ðà -
æè âàþò åãî, çà -
ìåä ëÿÿ äâè æå -
íèÿ âïëîòü äî ïîë íîé îñ òà íîâ êè. ×å -
ðåç íå êî òî ðîå âðå ìÿ æåð òâà íà ÷è íàåò
ïîñ òå ïåí íî îò òàè âàòü. Îäè íà êî âî
ýôôåê òèâ íûé â áîþ íà áëèæ íåé è íà
äàëü íåé äèñ òàí öèè, ïî ìè ìî ñâîå ãî îñ -
íîâ íî ãî ïðåä íàç íà ÷å íèÿ The Pak äàåò
íà øå ìó ïåð ñî íà æó âîç ìîæ íîñ òü ïðî -
ëå òàòü íå áîëü øèå ðàñ ñòîÿ íèÿ, èñ -
ïîëü çóÿ ïî õî æèå íà ïðî ïåë ëåð ëåç âèÿ
ýòî ãî óñ òðîé ñòâà.

FLAMETHROWER
Flame Thrower âû -
ïóñ êàåò îã íåí íóþ
ñòðóþ, êî òî ðàÿ
ïîä æè ãàåò ïðî òèâ -
íè êà, çàñ òàâ ëÿÿ åãî
áå ãàòü è êðè ÷àòü â
àãî íèè, äî òåõ ïîð

ïî êà íà ýòî åùå åñ òü ñè ëû. Àá ñî ëþò íî
áåñ ïî ëåç íûé íà äàëü íåé äèñ òàí öèè,
îã íå ìåò ÿâ ëÿåò ñÿ íå çà ìå íè ìûì îðó -
æèåì â áëèæ íåì áîþ, îä íà êî îí òðå -
áóåò îï ðå äå ëåí íîé îñ òî ðîæ íîñ òè â
îá ðà ùå íèè — â ïðî òèâ íîì ñëó ÷àå ó
íàñ åñ òü âñå øàí ñû ïðåâ ðà òèòü ñÿ â
åùå îäèí ÷å ëî âå ÷åñ êèé ôà êåë.

BAZOOKA
Áà çó êà... Íóæ íî
ëè ãî âî ðèòü
÷òî-òî åùå?
Áûñ òðàÿ ïå ðå -
çà ðÿä êà, íåîã -
ð à  í è  ÷ å í  í à ÿ
ä à ë ü  í î ñ  ò ü
ñòðåëü áû, ïðÿ ìàÿ òðàåê òî ðèÿ ïî ëå òà
ðà êå òû è åå âû ñî êàÿ ñêî ðîñ òü — âñå
ýòî äå ëàåò Bazooka íå çà ìå íè ìûì îðó -
æèåì äëÿ äàëü íåé äèñ òàí öèè. Îä íà êî
â áëèæ íåì áîþ åå ëó÷ øå íå èñ ïîëü çî -
âàòü — ìîù íûé âçðûâ ìî æåò îäè íà êî -
âî ïîâ ðå äèòü è ñòðåë êó, è æåð òâå.

STANDARD WEAPONS

Â ýòîé òàá ëè öå ïðè âî äèò ñÿ îïè ñà íèå îñ íîâ íî ãî îðó æèÿ, êî òî ðîå ìû ìî æåì íàé òè âî
âðå ìÿ íà øèõ ïî õîæ äå íèé â ãî ðî äå Faktur.



MASER
È ñ  ï î ë ü  ç óþ  -
ùèé ìîù íûé
ä è ý ë å ê  ò ð è  -
÷åñ êèé çà ðÿä
Maser âåñü ìà
ýôôåê òè âåí â
ñðà æå íèè ñ

ñà ìû ìè ñèëü íû ìè ìå õà íè ÷åñ êè ìè ìîí -
ñòðà ìè. Îä íà êî, íåñ ìîò ðÿ íà âíó øè -
òåëü íûé âèä, ýòî îðó æèå àá ñî ëþò íî
áåñ ïî ëåç íî ïðî òèâ æè âûõ ñó ùåñ òâ.
Ñîç äàí íîå ñïå öèàëü íî äëÿ áîðü áû ñ
Behemoth, îíî äî âîëü íî ðåä êî ïîÿâ -
ëÿåò ñÿ íà óëè öàõ Faktur. 

ROCKETPROPELLED
HARPOON

Rocket Pro-
pelled Har-
poon — ñà ìîå
ðàç ðó øè òåëü -
íîå îðó æèå
èç âñå ãî ÷òî
êîã äà-ëè áî ïîÿâ ëÿ ëîñü íà óëè öàõ
Faktur. R.P.H. ïðî áè âàåò ñâîþ æåð òâó
íàñ êâîçü, îò ðû âàåò îò çåì ëè è ïðè êà -
ëû âàåò ê áëè æàé øåé ñòå íå, ãäå îíà
åùå äîë ãî áó äåò êîð ÷èòü ñÿ â àãî íèè.
Îäè íà êî âî ýôôåê òèâ íûé íà áëèç êèõ è
íà äàëü íèõ äèñ òàí öèÿõ, Rocket
Propelled Harpoon äåé ñòâóåò ïî ïðèí -
öè ïó: îäèí âûñ òðåë — îäèí òðóï.

SECONDARYWEAPONS
Çäåñü ïðè âî äèò ñÿ îïè ñà íèå ðàç ëè÷ íûõ
âè äîâ ãðà íàò.

GRENADE
Âõî äèò â ñòàí äàð -
òíîå ñíà ðÿ æå íèå
Mådium è Heavy
Cop. Äåé ñòâóåò êàê
îáûê íî âåí íàÿ ãðà -
íà òà, ïðè âçðû âå
ðàç ëå òàåò ñÿ äîæ -

äåì îñ êîë êîâ. Ïðÿ ìîå ïî ïà äà íèå
ïðàê òè ÷åñ êè âñåã äà ñìåð òåëü íî, îêà -
çàâ øèì ñÿ â ýòîò ìî ìåíò ïîá ëè çîñ òè
íà íî ñèò ñÿ ñðåä íèé óðîí.

CONCUSSIONGRENADE
Âõî äèò â ýêè ïè -
ðîâ êó Riot Cop, â
çà äà ÷ó êî òî ðûõ
âõî äèò êîí òðî ëè -
ðî âà íèå òîë ïû.
C o n c u s s i o n
Grenade óäîá íà
òåì, ÷òî åå ìîæ -
íî èñ ïîëü çî âàòü äëÿ âû âå äå íèÿ èç
ñòðîÿ áîëü øîé ãðóï ïû ëþ äåé, íå íà -
íî ñÿ ïðè ýòîì íè êà êèõ ïîâ ðåæ äå íèé. Â
ìî ìåíò âçðû âà ãðà íà òû ïðîèñ õî äèò
ÿð êàÿ âñïûø êà ñâå òà.  Íà õî äÿ ùèå ñÿ â

ýòîò ìî ìåíò ïîá ëè çîñ òè ëþ äè íå ïî ãè -
áàþò, íî íà íå êî òî ðîå âðå ìÿ âïà äàþò
â øîê, ÷òî äå ëàåò èõ ïîä õî äÿ ùè ìè
êàí äè äà òà ìè äëÿ âñå ëå íèÿ.

STICK‘UMGRENADE
Stick ‘Um Grenade
âîí çàåò ñÿ â öåëü
è èç äàåò õà ðàê -
òåð íûé çâóê, èç -
âå ùàþ ùèé î òîì,
÷òî îíà ïå ðåø ëà
â ðå æèì îæè äà -
íèÿ.  Ïðè ïîâ òîð -
íîì íà æà òèè
S e c o n d a r y

Weapon Key ïðîèñ õî äèò âçðûâ. Ýòà
ðàç íî âèä íîñ òü ãðà íàò óäîá íà äëÿ ïîä -
ðû âà îáúåê òîâ, òàê êàê ó íàñ îñ òàåò ñÿ
âðå ìÿ äëÿ òî ãî ÷òî áû îòîé òè îò ìåñ òà
âçðû âà íà áå çî ïàñ íîå ðàñ ñòîÿ íèå. Åùå
îäèí ýôôåê òèâ íûé ñïî ñîá åå ïðè ìå -
íå íèÿ: âûá ðàâ â êà ÷åñ òâå ìè øå íè ÷å -
ëî âå êà, íà õî äÿ ùå ãî ñÿ â ñîñ òîÿ íèè ïà -
íè êè, íóæ íî äîæ äàòü ñÿ, ïî êà îí âáå -
æèò â òîë ïó, è ïîñ ëå ýòî ãî àê òè âè ðî -
âàòü äå òî íà òîð. 

DISTORTIONGRENADE
Ñà ìàÿ ìîù íàÿ ãðà íà òà èç âñå ãî íà øå -
ãî àð ñå íà ëà, ïðè âçðû âå îíà îò áðà ñû -
âàåò óäàð íîé âîë íîé íà õî äÿ ùèõ ñÿ
ïîá ëè çîñ òè ëþ äåé è ðàç ðó -

øàåò îáúåê òû.
Óðî âåíü íà íî ñè -
ìî ãî ïðè ýòîì
óðî íà ïðèá ëè çè -
òåëü íî ðà âåí ïðÿ -
ìî ìó ïî ïà äà íèþ
ñ ò à í  ä à ð  ò í î é
Grenade. Êàê è
ñòàí äàð òíàÿ ãðà -

íà òà, Distortion Grenade èìååò âçðû âà -
òåëü ñ òðåõ ñå êóí äíîé çà äåð æêîé è ìî -
æåò îò ëå òàòü îò ñòåí.

JUMPINGBETTY
Â îò ëè ÷èå îò
îáû÷ íûõ ãðà -
íàò, ýòî óñ -
ò ð î é  ñ ò â î
ïðåä ñòàâ ëÿåò
ñî áîé ñêî ðåå
ìè íó. Ïîñ ëå
àê òè âà öèè Jumping Betty íà õî äèò ñÿ â
ðå æè ìå îæè äà íèÿ äî òåõ ïîð, ïî êà
êòî-íè áóäü íå îêà æåò ñÿ â íå ïîñ ðåä -
ñòâåí íîé áëè çîñ òè îò åå äàò ÷è êîâ.
Ïîñ ëå ýòî ãî îíà ïîä íè ìàåò ñÿ â âîç äóõ
è äå ëàåò ïÿòü ïîë íûõ îáî ðî òîâ, âû -
ïóñ êàÿ ïðè ýòîì çà ðÿ äû.

Ïîä âå äåì íå áîëü øèå èòî ãè:

* Äëÿ òî ãî ÷òî áû âñå ëèòü ñÿ â ïåð ñî íà æà, ìû âëå òàåì â íå ãî ñçà äè ïðèá ëè çè òåëü -
íî íà óðîâ íå ïëå÷. Äëÿ òî ãî ÷òî áû ïî êè íóòü åãî òå ëî, ìû èñ ïîëü çóåì êëà âè øó
Depossess.

* Âñå ëÿòü ñÿ â êî ãî áû òî íè áû ëî ëó÷ øå âäà ëè îò ïîñ òî ðîí íèõ ãëàç. Ïî êà íèê òî
íå äî ãà äû âàåò ñÿ î òîì, ÷òî Áîá íà õî äèò ñÿ â òå ëå òî ãî èëè èíî ãî ïåð ñî íà æà, åãî
âðÿä ëè áó äóò àòà êî âàòü.

* Áîá áåç çà ùè òåí è ëåã êî óÿç âèì. Íóæ íî êàê ìîæ íî áîëü øå âðå ìå íè ïðî âî äèòü â
òå ëàõ ðàç ëè÷ íûõ ïåð ñî íà æåé, ïî òî ìó ÷òî ýòî äàåò íàì äî ïîë íè òåëü íóþ çà ùè òó.
Åñ ëè ìû âñå ëÿåì ñÿ, íàï ðè ìåð, â ïî ëè öåé ñêî ãî, äðó ãèå êî ïû íå áó äóò îá ðà ùàòü íà
íàñ íè ìà ëåé øå ãî âíè ìà íèÿ. Åñ ëè ìû âñòó ïàåì â áîé, âåñü óðîí ïî ëó ÷àåò íàø ïî -
äî ïå÷ íûé, íî íå Áîá.

* Íå ñòîèò äå ìîí ñòðà òèâ íî ðàç ìà õè âàòü îðó æèåì ïå ðåä
íî ñîì ó âñåõ îê ðó æàþ ùèõ. ×à ùå âñå ãî äðó ãèå ïåð ñî íà æè
âîñ ïðè íè ìàþò íà âå äåí íûé íà íèõ àâ òî ìàò êàê ÿâ íóþ óã ðî -
çó è áåç ïðå äóï ðåæ äå íèÿ îò êðû âàþò îãîíü.  

* Äëÿ òî ãî ÷òî áû âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ ïîäúåì íè êîì, íóæ íî âñòàòü ïå -
ðåä ïóëü òîì, ïî âåð íóòü ñÿ ê íå ìó ëè öîì è íà æàòü êëà âè øó Action â
êîì áè íà öèè ñ îä íîé èç ñòðå ëîê â çà âè ñè ìîñ òè îò òî ãî, êó äà ìû õî òèì äâè -
ãàòü ñÿ — ââåðõ èëè âíèç.

* Ñòîèò çà áè ðàòü ñÿ íà îäè íî êî ñòîÿ ùèå ÿùè êè è ðûñ êàòü ïî âñåì çà êîóë êàì â
ïîèñ êàõ íî âî ãî îðó æèÿ è áîåï ðè ïà ñîâ.  Îä íàæ äû ÷ðåç ìåð íàÿ ëþ áîç íà òåëü íîñ -
òü ìî æåò ñïàñ òè íàì æèç íü.

* Êàæ äûé èç ïåð ñî íà æåé èìååò ñâîè íà âû êè è ïðî ôåñ ñèþ, è íåîá õî äè ìî âðå -
ìÿ îò âðå ìå íè ìå íÿòü íà øèõ ïî äî ïå÷ íûõ äëÿ òî ãî ÷òî áû ïî ëó ÷èòü äîñ òóï
ê íî âûì ïî ìå ùå íèÿì è ìå õà íèç ìàì — ðà áî ÷å ãî, ê ïðè ìå ðó, íèê òî íå ïóñ -
òèò â çàê ðû òóþ ëà áî ðà òî ðèþ, íî è ó÷å íûé áó äåò âåñü ìà ñòðàí íî ñìîò -
ðåòü ñÿ íà ïî ëè öåé ñêîì áðè ôèí ãå.

* Áîá ìî æåò âîñ ñòà íàâ ëè âàòü ñâîè ñè ëû, âñå ëÿÿñü â ðàç ëè÷ íûõ ïåð ñî -
íà æåé è çà áè ðàÿ ÷àñ òü èõ çäî ðîâüÿ äëÿ ïî ïîë íå íèÿ ñâîå ãî.

* Cop`û è Chot`û íå íà âè äÿò äðóã äðó ãà. Êîã äà äâà ýòèõ òè ïà ñëó ÷àé íî
âñòðå ÷àþò ñÿ, ñëå äóåò îæè äàòü äðà êè; òàê ÷òî åñ ëè êòî-òî âíå çàï íî îò êðûë ïî
íàì îãîíü, ýòî ìî æåò îç íà ÷àòü, ÷òî ìû ïðîñ òî çàø ëè â íåó äà÷ íîå âðå ìÿ â íåó äà÷ -
íîå ìåñ òî â òå ëå íåï ðà âèëü íî ãî ïåð ñî íà æà.

Ïðî äîë æå íèå ñëå äóåò...
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Äèñê3
Òðå òèé äèñê ìå íÿåò ñòàâ øèé óæå ïðè âû÷ -
íûì õîä èã ðû. Ïî ìè ìî ñëå äî âà íèÿ îñ íîâ -
íîé ñþ æåò íîé ëè íèè, íàì ïðåä ñòîèò çà -
âåð øèòü íå êî òî ðûå äî ïîë íè òåëü íûå
êâåñ òû, ïî ïîë íèòü êîë ëåê öèþ Guardian
Force, ïðîàï ãðåé äèòü îðó æèå è ïðî êà ÷àòü
ïåð ñî íà æåé — ñëî âîì, ïî ìàê ñè ìó ìó èñ -
ïîëü çî âàòü îò êðûâ øèå ñÿ âîç ìîæ íîñ òè è
îñ íî âà òåëü íî ïîä ãî òî âèòü ñÿ ê ôè íàëü íî -
ìó ñðà æå íèþ äèñ êà 4. 

Ðè íîà áåç ñîç íà íèÿ ëå æèò íà áîëü íè÷ íîé êîé êå, Ñêâîëë ñòîèò
âîç ëå íåå. Êâèñ òèñ ïî âíóò ðåí íåé ñâÿ çè ïðî ñèò ëè äå ðà SeeD
ïîä íÿòü ñÿ íà ìîñ òèê è ñ ñî æà ëå íèåì ïî êè äàåò ãîñ ïè òàëü —
îò íû íå ñóäü áà ýòîé äå âóø êè åìó ÿâ íî íå áåç ðàç ëè÷ íà. Ïî äî -
ðî ãå íàì íóæ íî çàã ëÿ íóòü â Training Center. Çà õî äèì â ëå âóþ
äâåðü è ïîä áè ðàåì âà ëÿþ ùèé ñÿ íà çåì ëå çà áðåâ íà ìè èþëü -
ñêèé íî ìåð «Weapons Monthly». Òå ïåðü ìîæ íî ïîä íè ìàòü ñÿ íà
òðå òèé ýòàæ. Îñ òàëü íûå óæå æäóò íàñ — ôîð ìè ðóåì îò ðÿä è
ëå òèì ê ðàñ ïî ëî æåí íî ìó íå ïî äà ëå êó Edea`s House.

Îñ òà âèâ Balamb Garden íà ïî ïå ÷å íèå Íè äà, çà õî äèì â áûâ øèé
ïðèþò. Íå ïî äà ëå êó îò âõî äà íàñ âñòðå ÷àåò Ñèä Êðà ìåð. Ñâî -
ðà ÷è âàåì íàï ðà âî è ñïóñ êàåì ñÿ ê ìî ðþ. Íà áå ðå ãó íàñ óæå
æäóò Ñèä è Ýäåÿ. Èç ðàç ãî âî ðà ñ íè ìè ìû óç íàåì î òîì, ÷òî
âñå ýòî âðå ìÿ íà øà áûâ øàÿ íàñ òàâ íè öà íà õî äè ëàñü ïîä êîí -
òðî ëåì ìî ãó ùåñ òâåí íîé âîë øåá íè öû èç áó äó ùå ãî — Óëü òè ìå -
öèè (Ultimecia). Òå ïåðü ìîæ íî ïî ïû òàòü ñÿ âûèã ðàòü ó Ýäåè åå
êàð òó — Edea`s Card. Ïû òàåì ñÿ óé òè ñ ïëÿ æà — ðàç ãî âîð âî -
çîá íîâ ëÿåò ñÿ íà êà êîå-òî âðå ìÿ, íî âñêî ðå ðåï ëè êè íà ÷è íàþò
ïîâ òî ðÿòü ñÿ — ýòî îç íà ÷àåò, ÷òî íàì ïî ðà âîç âðà ùàòü ñÿ â
Balamb Garden. Ñêâîëë äå ëàåò îáúÿâ ëå íèå ïî âíóò ðåí íåé ñâÿ -
çè è ñïóñ êàåò ñÿ â ãîñ ïè òàëü. Â ïà ëà òå Ðè íîà îí âíå çàï íî òå -
ðÿåò ñîç íà íèå. Íàñ òðàè âàåì Character Exchage è ïå ðå íî ñèì ñÿ
â ìèð Ëà ãó íû Ëóà ðà.

Èòàê, ñöå íà ¹12: «Ãè áåëü âîë øåá íè öû». Âîë øåá íè öà ãî òî âà,

ðû öàðü ãî òîâ. Ìî òîð! Êà ìå ðà! Ïî øåë äðà êîí! À-à, ýòà òâàðü
íàñ òîÿ ùàÿ!!! Âñå áëà ãî ïî ëó÷ íî ñáå ãàþò, îñ òà âèâ Ëà ãó íó îäèí
íà îäèí ñ äðà êî íîì. Èç îðó æèÿ èìååò ñÿ òîëü êî gunblade, íî è
áîé ïðåä ñòîèò íå ñîâ ñåì îáû÷ íûé, ñêî ðåå íå áîé äà æå, à î÷å -
ðåä íàÿ ìè íèèã ðà. Óï ðàâ ëå íèå ïðå äåëü íî ïðîñ òîå: a— çà ùè -
òà, w — óäàð. Äðà êîí íà ïà äàåò âåñü ìà ëå íè âî è ÷å ðåç ðàâ -
íûå ïðî ìå æóò êè âðå ìå íè, ïîýòî ìó òàê òè êà áîðü áû ñ íèì íå
îò ëè ÷àåò ñÿ ðàç íîîá ðà çèåì: íà æà ëè íà a— çàê ðû ëèñü îò äðà -
êîíüèõ çó áîâ, ïå ðåæ äà ëè àòà êó — íà æà ëè íà w è óäà ðè ëè
êðû ëà òóþ òâàðü ìå ÷îì. Êàê âñåã äà, êî ëè ÷åñ òâî ïî ïû òîê íå îã -
ðà íè ÷å íî. Ïîñ ëå áîÿ Ëà ãó íà ñáå ãàåò âñëåä çà ñâîè ìè íî âû ìè
êîë ëå ãà ìè, è âñêî ðå ê íå ìó ïðè ñîå äè íÿþò ñÿ Êè ðîñ è Âàðä. Íî
äðà êîí, ïî õî æå, ïî ïàë ñÿ íàñ òûð íûé, è òå ïåðü íàì ïðåä ñòîèò
óæå îáû÷ íûé áîé. (Save Point íà õî äèò ñÿ íà òðî ïèí êå ñëå âà).
Ñïóñ êàåì ñÿ ê ïîä íî æèþ ãî ðû, è òàì íàñ óæå ïîä æè äàåò Ruby
Dragon. Îáè äåâ øèñü íà íàñ çà íå äàâ íåå ïî ðà æå íèå, íà ýòîò
ðàç îí íàñ òðîåí âåñü ìà ñåðüåç íî è äà æå ïðîñ òûì óäà ðîì êîã -
òåé ñíî ñèò ïî ðÿä êà 400 õèò-ïîèí òîâ. Êàê è ïî ëà ãàåò ñÿ îã íå äû -
øà ùå ìó äðà êî íó, îí áîèò ñÿ àòàê Shiva (ñòè õèÿ Ice) è Alexander
(ñòè õèÿ Holy) è âïîë íå ðàâ íî äóø íî îò íî ñèò ñÿ ê Pandemona
(ñòè õèÿ Wind) è Ifrit (ñòè õèÿ Fire), îä íà êî ñà ìûì ýôôåê òèâ íûì
Guardian Force îêà çû âàåò ñÿ Diablos — çà îä íî ñâîå ïîÿâ ëå íèå
Ïîñ ëàí íèê Òü ìû ñíî ñèò ó ïðî òèâ íè êà ïî÷ òè ïî 5000 õèò-ïîèí -
òîâ. Ïå ðåñ òðà õîâ êè ðà äè ìîæ íî ñêàñ òî âàòü íà ïåð ñî íà æåé
Regen, íî îñî áîé íåîá õî äè ìîñ òè â ýòîì íåò. Ïîñ ëå áîÿ ìû ïî -
ëó ÷àåì â íàã ðà äó Inferno Fang è experience.

Ñêâîëë ïðè õî äèò â ñå áÿ è âíîâü îò ïðàâ ëÿåò ñÿ â ïðèþò, äëÿ òî -
ãî ÷òî áû ïî ãî âî ðèòü ñ Ýäååé. Çà ãà äî÷ íûå SeeD íà áå ëîì êî -
ðàá ëå, ñ êî òî ðû ìè óï ëû ëà Ýë ëî íà — Ìàò ðîí äîë æíà çíàòü,
ãäå îíè ñåé ÷àñ íà õî äÿò ñÿ. Â ïðèþ òå ñïðà âà îò âõî äà ëå æèò íî -
ìåð «Timber Maniacs». Ñïóñ êàåì ñÿ ê ìî ðþ è ãî âî ðèì ñ Ýäååé.
Ê ñå âå ðó (ñå âå ðî-âîñ òî êó) îò Edea`s House ðàñ ïî ëî æå íà ãðóï -
ïà îñ òðî âîâ, âîç ëå îä íî ãî èç êî òî ðûõ, èìåþ ùå ãî Ñ-îá ðàç íóþ
ôîð ìó, óê ðûë ñÿ îò ãàë áà äèàí ñêî ãî ôëî òà óæå çíà êî ìûé íàì
êî ðàá ëü. Çàá ðàâ ó Ýäåè ïèñü ìî, ìû îò ïðàâ ëÿåì ñÿ íà ïîèñ êè
áå ëûõ SeeD. Îêà çàí íûé íàì ïî íà ÷à ëó ïðèåì íè êàê íåëü çÿ
íàç âàòü òåï ëûì — èõ ëè äåð ðå øè òåëü íî îò êà çû âàåò ñÿ ãî âî -
ðèòü îá Ýë ëî íå è ïîï ðîñ òó óõî äèò, ïðå äîñ òà âèâ íàñ ñà ìèì ñå -
áå. Â èòî ãå, ïðî ãó ëÿâ øèñü ïî êî ðàá ëþ, ìû âñòðå ÷àåì ñòà ðûõ
çíà êî ìûõ — òèì áåð ñêèõ ïîâ ñòàí öåâ Çî íà è Óîò ñà. Ïî ãî âî ðèâ
ñ íè ìè, ñîõ ðà íÿåì èã ðó â Save Point è ïîä íè ìàåì ñÿ ïî ëåñ òíè -
öå âñëåä çà Çî íîì. Íà ïî ëó âà ëÿåò ñÿ î÷å ðåä íîé íî ìåð «Timber
Maniacs». Çîí ñòîèò íå ïî äà ëå êó îò ðó ëå âî ãî. Àê òèâ íî îá ùàåì -
ñÿ ñ íèì, è ãäå-òî ñ òðåòüåé ïî ïûò êè îí çà ìå ÷àåò ó íàñ æóð -
íàë «Girl Next Door». «Give it to him for free». Îä íà êî áûâ øèé
ïðåä âî äè òåëü Forest Owls íå îñ òàåò ñÿ â äîë ãó, è âçà ìåí ìû ïî -
ëó ÷àåì Shiva Card è Rename Card. Òå ïåðü ìîæ íî ñïóñ òèòü ñÿ â
êàþò-êîì ïà íèþ (ëåñ òíè öà íà ïà ëó áå ñïðà âà), âû êà ÷àòü ìà ãèþ
Holy èç ðàñ ïî ëî æåí íî ãî òàì Draw Point è åùå ðàç ïî ïû òàòü ñÿ
ðàñ ïî ëî æèòü ê ñå áå ÷ðåç ìåð íî ïî äîç ðè òåëü íî ãî ëè äå ðà áå -
ëûõ SeeD. Ïðî ÷è òàâ ïèñü ìî Ýäåè, îí ñìå íÿåò ãíåâ íà ìè ëîñ -
òü. Âû èùå òå Ýë ëî íó? Åå çäåñü íåò. À êó äà æå òû, ñó êèí ñûí,
åå ïî äå âàë? Îêà çû âàåò ñÿ, âñêî ðå ïîñ ëå òî ãî êàê White SeeD
çàá ðà ëè Ýë ëî íó èç Fisherman`s Horizon, çà íè ìè ïîã íàë ñÿ ãàë -
áà äèàí ñêèé ôëîò. Â ïîñ ëå äî âàâ øåå çà ýòèì ñðà æå íèå âêëè -
íèë ñÿ ýñòàð ñêèé êî ðàá ëü, è â èòî ãå Ýë ëî íà äîá ðî âîëü íî ïå -
ðåø ëà íà íå ãî è óï ëû ëà â íåèç âåñ òíîì íàï ðàâ ëå íèè.

Íàì îñ òàåò ñÿ ëèøü âåð íóòü ñÿ â àêà äå ìèþ. Íàï ðàâ ëÿåì ñÿ â
Fisherman`s Horizon — îò òó äà íàì ïðåä ñòîèò äî áè ðàòü ñÿ äî
Ýñ òà ðà ïåø êîì. Cïóñ êàåì ñÿ â ãîñ ïè òàëü è çà áè ðàåì Ðè íîà ñ
ñî áîé. Èòàê, ÷å ðåç áàë êîí âòî ðî ãî ýòà æà ñ Ðè íîà íà ðó êàõ
Ñêâîëë îò ïðàâ ëÿåò ñÿ â ïóòü. Èä òè íóæ íî âñå âðå ìÿ ïðÿ ìî,
ïðÿ ìî, ïðÿ ìî... Ðàç ãî âà ðè âàåì ñ Çåë ëîì, Êâèñ òèñ è Ýäååé, êî -
òî ðàÿ èäåò â Ýñ òàð äëÿ òî ãî ÷òî áû ïî ñî âå òî âàòü ñÿ ñ äîê òî ðîì
Îäè íîì (Odin). ×å ðåç íå êî òî ðîå âðå ìÿ ê íàì ïðè ñîå äè íÿþò ñÿ
Ñåëü ôè è Èð âèí. Òå ïåðü âñÿ êîì ïà íèÿ â ñáî ðå. Ôîð ìè ðóåì îò -
ðÿä è áå æèì âäîëü æå ëåç íî äî ðîæ íûõ ðåëü ñîâ, çà òåì óæå íà

êàð òå ñâî ðà ÷è âàåì íàï ðà âî, ê ðàñ ïî ëî æåí íî ìó íå ïî äà ëå êó
Âå ëè êî ìó Ñî ëÿ íî ìó Îçå ðó (Great Salt Lake). Îáè òàþ ùèå çäåñü
òâà ðè äî âîëü íî îïàñ íû, è ê ñðà æå íèþ ñ íè ìè ñëå äóåò îò íåñ -
òèñü ñ ïî âû øåí íûì âíè ìà íèåì. Â ïåð âóþ î÷å ðåäü ýòî, êî íå÷ -
íî æå, Vysage— òîð ÷à ùàÿ èç çåì ëè ãî ëî âà è åå ðó êè, äâå, òðè
èëè ÷å òû ðå — êî ìó êàê ïî âå çåò. Ðó êè ýòè ïðåä ñòàâ ëÿþò ñî áîé
ñà ìîñ òîÿ òåëü íóþ áîå âóþ åäè íè öó è âìåñ òå ñ ãî ëî âîé äî âîëü -
íî áðà âî òàñ êàþò ó íàñ çàê ëè íà íèÿ è êàñ òóþò Quake. Äëÿ çà -
ùè òû îò ïî äîá íîé íà ïàñ òè â ïåð âóþ î÷å ðåäü íóæ íî âû çû âàòü
Carbuncle, à óæ çà òåì äî áè âàòü ìîí ñòðà âñå ìè ïîä ðó÷ íû ìè
ñðåä ñòâà ìè. Ïîñ ëå ñå áÿ îí îñ òàâ ëÿåò êàð òó Vysage Card è ìàñ -
ñó ïî ëåç íûõ ïðåä ìå òîâ. Âçîá ðàâ øèñü íà ãè ãàí òñêèé ñêå ëåò,
ìû áå æèì íàï ðà âî, âû êà ÷è âàåì ìà ãèþ Meteor èç ðàñ ïî ëî æåí -
íî ãî çäåñü Draw Point è ïå ðå õî äèì íà âåðõ ïî ñâîåîá ðàç íî ìó
êîñ òÿ íî ìó ìîñ òó. Çàï ðàâ ëÿåì ñÿ ìà ãèåé Thundaga èç Draw
Point, ñïðû ãè âàåì âíèç è áå æèì íà âåðõ ê îá ðû âó. Ñïðà âà îò
íàñ íà õî äèò ñÿ Save Point. Ñîõ ðà íèâ èã ðó, áå æèì íà ëå âî äëÿ
òî ãî ÷òî áû âñòðå òèòü ñÿ ñ áîñ ñîì. Abadon ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé
íå÷ òî âðî äå ãè ãàí òñêî ãî ñêå ëå òà. Diablos ïðî òèâ íå ãî
íåýôôåê òè âåí, íî íå æèòü — îíà è â ïóñ òû íå íå æèòü; ïðè çû -
âàåì Cerberus è çà òåì íåóñ òàí íî «ëå ÷èì» âðà ãà ìà ãèåé Cure.
Âðå ìÿ îò âðå ìå íè ïðè äåò ñÿ êàñ òî âàòü äðóã íà äðó ãà Esuna, äëÿ
òî ãî ÷òî áû èç áà âèòü ñÿ îò òåõ èëè èíûõ äîë ãîâ ðå ìåí íûõ çàê -
ëÿ òèé; êîã äà ýòî íà äîåñò, ìîæ íî âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ
Leviathan`îâ ñêîé êî ìàí äîé recovery äëÿ òî ãî ÷òî áû ðàñ ïðà -
âèòü ñÿ ñ Abadon ðàç è íàâ ñåã äà. Ìû ïðî äîë æàåì ñâîé ïóòü. 

Íàñ òà ëî âðå ìÿ î÷å ðåä íî ãî ñíà î Ëà ãó íå. Íàñ òðàè âàåì
Character Exchage... è óáåæ äàåì ñÿ â òîì, ÷òî äëÿ âåð íûõ äðó -
çåé íàñ òà ëè òÿ æå ëûå âðå ìå íà. Æà ëóåì ñÿ íà æèç íü ñîë äà òó ó
ëèô òà ñïðà âà, çà òåì ñîë äà òó ó äâå ðè ñëå âà. Êîã äà îíè óõî -
äÿò, ïû òàåì ñÿ çà ãî âî ðèòü ñ Moomba, çà òåì ñ ÷å ëî âå êîì ó
ïóëü òà — à ïî òîì ñïà ñàåì ðû æå ãî ÷ó äè êà. Âñêî ðå ïîñ ëå ýòî -
ãî íàì ïðè äåò ñÿ ãî ëû ìè ðó êà ìè îáè äåòü îä íî ãî ñîë äà òà. Íà -
âåð íîå, íå ñòîè ëî ýòî ãî äå ëàòü — íà ëèô òå òóò æå ïðèåç -
æàåò âòî ðîé, çà òåì — íó íà êî íåö-òî! — ïðè áå ãàþò Êè ðîñ è
Âàðä, à ñëå äîì çà íè ìè åùå îäèí îõ ðàí íèê. Âû áè ðàåì
«Better check...» — íàì íóæ íà åùå áóê âàëü íî îä íà ìè íó òà
äëÿ òî ãî ÷òî áû ðàñ ïðå äå ëèòü ìà ãèþ è Guardian Force. Perfect!
Âîò òàê-òî ëó÷ øå: ðàç áè ðàåì ñÿ ñ ñîë äà òà ìè, ïîä íè ìàåì ñÿ
ââåðõ íà ëèô òå è êðà äåì ñÿ íàï ðà âî ê âû õî äó ìè ìî ïîã ëî -
ùåí íûõ ðà áî òîé ó÷å íûõ. Ðàç ãî âà ðè âàåì ñ ÷å ëî âå êîì ñíà ðó -
æè. Íóæ íî îáÿ çà òåëü íî ïî äîá ðàòü ïåð âûé íî ìåð «Weapons
Monthly» â ëå âîì íèæ íåì óã ëó ýêðà íà, ïîñ ëå ÷å ãî íóæ íî
ñïóñ òèòü ñÿ âíèç íà ëèô òå è õî ðî øåíü êî ïîä ðàòü ñÿ ñ ýñòàð -
ñêè ìè ñîë äà òà ìè. Íà ýòîò ðàç ê íèì ïðè ñîå äè íèë ñÿ Elastoid,
êî òî ðûé, ïî ìè ìî îáû÷ íûõ àòàê, âðå ìÿ îò âðå ìå íè ïîëü çóåò -
ñÿ ëà çåð íîé ïóø êîé. Â íà ÷à ëå áîÿ ñòîèò ïðèç âàòü Carbuncle,
äà áû èç áå æàòü ïðîá ëåì ñî âðà æåñ êîé ìà ãèåé. Ìû ïî êè äàåì
çäà íèå è îò ïðàâ ëÿåì ñÿ òó äà íà ìà øè íå äîê òî ðà. Âíóò ðè çäà -
íèÿ íàñ óæå ïîä æè äàþò äâîå ñîë äàò. Ðà çîá ðàâ øèñü ñ íè ìè,
óñà æè âàåì ñÿ — «Sit down» — íà íå áîëü øîé êðóã ëûé ïîäúåì -
íèê, ñòîÿ ùèé â öåí òðå çà ëà. Ïîå õà ëè íà âåðõ. Çà áå ãàåì â
äâåðü. Ñþð ïðèç! Ñïóñ êàåì ñÿ òó äà âñå íà òîé æå êðóã ëîé
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Îêîí÷àíèå. Íà÷àëî ñìîòðè â íîìåðàõ 5 (62) — 7 (64) çà 2000 ãîä.



ïëàò ôîð ìå, îò äàâ êî ìàí äó «Go down», è íà õî äèì Ýë ëî íó.
Äÿ äÿ Ëà ãó íà! Íó, ÿ æå ãî âî ðèë, ÷òî íàé äó òå áÿ...

Íà ýòîì ñîí îá ðû âàåò ñÿ. Âñå íà øè óæå â ñáî ðå, è êîã äà çà âîë -
øåá íè öåé Ýäååé ïðè áû âàåò ìà øè íà, ìû îò ïðàâ ëÿåì ñÿ â ïîåç -
äêó ïî ãî ðî äó, íî ïå ðåä ýòèì ó íàñ åñ òü åùå íåñ êîëü êî íå çà -
êîí ÷åí íûõ äåë â Ýñ òà ðå. Íà ÷àòü ìîæ íî ñ íå áîëü øîé êàð òî÷ -
íîé áà òà ëèè, â õî äå êî òî ðîé äîê òîð äîë æåí ëè øèòü ñÿ êàð òû
Âàð äà Ward`s Card. Ïîñ ëå ýòî ãî ìîæ íî ïî êè íóòü ïðå çè äåí -
òñêèé äâî ðåö, âîñ ïîëü çî âàâ øèñü óæå çíà êî ìûì íàì ïî ñíó ñ
Ëà ãó íîé ïîäúåì íè êîì, è íåì íî ãî ïðî ãó ëÿòü ñÿ ïî ãî ðî äó. Çäåñü
äî âîëü íî ëåã êî çàá ëó äèòü ñÿ, ïîýòî ìó äëÿ óäîá ñòâà ïå ðåä âè -
æå íèÿ áû ëà ñîç äà íà öå ëàÿ ñåòü òðàí ñïîð òíûõ ïëàò ôîðì. Íóæ -
íî îáÿ çà òåëü íî ïî ñå òèòü òîð ãî âûå ðÿ äû (Shopping Mall) è äî -
êó ïèòü â êíèæ íîì è çîî ìà ãà çè íå íå äîñ òàþ ùèå æóð íà ëû. Ìû
ïî êè äàåì Ýñ òàð ÷å ðåç þæ íûé âõîä, ïðåä âà ðè òåëü íî íà íÿâ ó
ïóëü òà ìà øè íó çà 3500 Gil, è íàï ðàâ ëÿåì ñÿ íà þãî-âîñ òîê ê òàê
íà çû âàå ìî ìó Tears` Point.

Ê ñå âå ðó îò íàñ íà õî äèò ñÿ ñòàð òî âàÿ ïëî ùàä êà Lunar Gate. Âû -
áè ðàåì òðåòüå ãî ÷ëå íà îò ðÿ äà. Çà õî äèì â ëèôò. Ðà êå òû ñòàð -
òóþò, è óï ðàâ ëå íèå ïå ðå õî äèò ê îò ðÿ äó Çåë ëà. Âîç âðà ùàåì ñÿ
â Ýñ òàð. Îò ãëàâ íûõ âî ðîò áå æèì íà ëå âî, çà òåì íà ëå âî åùå
ðàç è ïîä íè ìàåì ñÿ íà ëèô òå â ëà áî ðà òî ðèþ Îäè íà. Íóæ íî ïî -
ïû òàòü ñÿ ïðî íèê íóòü íà Lunatic Pandora. Ïðîñ ëó øàâ áðè ôèíã,
âîç âðà ùàåì ñÿ ê âî ðî òàì. Íà âû ïîë íå íèå ýòîé ìèñ ñèè ó íàñ åñ -
òü âñå ãî 20 ìè íóò, à â ãî ðî äå òåì âðå ìå íåì ïîÿ âè ëèñü ãàë áà -
äèàí ñêèå ñîë äà òû. Ëèô òû áîëü øå íå ðà áî òàþò. Âîç âðà ùàåì -
ñÿ ê âî ðî òàì, áå æèì íà ñå âåð ïî ñòðåë êå íà òðî òóà ðå, çà òåì
ñâî ðà ÷è âàåì íà ëå âî è âè äèì äâóõ áå ñå äóþ ùèõ âîç ëå ìà øè íû
ñîë äàò. Ýòî è åñ òü ïåð âàÿ êîí òðîëü íàÿ òî÷ êà. Óáå äèâ øèñü â
ýòîì ñ ïî ìîùüþ êëà âè øè a, äî æè äàåì ñÿ ïî êà íà òàé ìå ðå îñ -
òà íåò ñÿ 15 ìè íóò è ñðà æàåì ñÿ ñ ñîë äà òà ìè äëÿ òî ãî ÷òî áû
ïðî íèê íóòü âíóò ðü. Ïîä íè ìàåì ñÿ ââåðõ ïî ëåñ òíè öå, çà òåì íà
çå ëå íîì ëèô òå ñ íî ìå ðîì 01 è áå æèì íà âåðõ äî òåõ ïîð, ïî êà
ïîÿ âèâ øèé ñÿ ðî áîò íå âûá ðà ñû âàåò íàñ èç Ïàí äî ðû. 

Óï ðàâ ëå íèå ïå ðå õî äèò ê Ñêâîë ëó è åãî îò ðÿ äó. Ïîä áè -
ðàåì ëå æà ùóþ çà ýêðà íîì Ðè íîà è âñëåä çà ìå äè êà ìè
íàï ðàâ ëÿåì ñÿ â ëà çà ðåò. Ñîõ ðà íÿåì èã ðó â Save Point. Ó
Ïè òà (Piet) ìîæ íî âûèã ðàòü êàð òó Alexander. Çà õî äèì â
âåð õíþþ äâåðü è óê ëà äû âàåì Ðè íîà â êà ìå ðó. Ïîñ ëå
ýòî ãî ìîæ íî âåð íóòü ñÿ â êî ðè äîð è çàã ëÿ íóòü íà ìîñ òèê.
Âîç âðà ùàåì ñÿ â êî ðè äîð è ïîä íè ìàåì ñÿ ââåðõ ïî ëåñ -
òíè öå. Ïî ãî âî ðèâ ñî ñòîÿ ùåé ïå ðåä èë ëþ ìè íà òî ðîì
æåí ùè íîé, áå æèì âíèç è âñòðå ÷àåì ñÿ ñ Ýë ëî íîé. Íóæ -
íî ïî ãî âî ðèòü ñ íåé è âûèã ðàòü ó íåå êàð òó Laguna, ïîñ -
ëå ÷å ãî ïðè äåò ñÿ âåð íóòü ñÿ â ïà ëà òó ê Ðè íîà. Âñå ïî -

ïûò êè çà ãî âî ðèòü ñ Ðè íîà ïðè âî äÿò ê òî ìó, ÷òî ïðèá ëè -
çèâ øèõ ñÿ ëþ äåé îò áðà ñû âàåò â ñòî ðî íó êàê êåã ëè. Ìû
íå ìî æåì ïî ìå øàòü åé, êîã äà îíà íà ÷è íàåò ñíè ìàòü çà -
ùè òó ñ ñàð êî ôà ãà Àäå ëè. Ñìîò ðèì íà ìî íè òîð åùå ðàç è
ïî êè äàåì ìîñ òèê. Âõîä â øëþç íà õî äèò ñÿ íàï ðî òèâ èë -
ëþ ìè íà òî ðà, âîç ëå êî òî ðî ãî ìû ðàç ãî âà ðè âà ëè ñ ñîò -
ðóä íè öåé ñòàí öèè. Çà áå æàâ âíóò ðü, äîñ òàåì èç ÷åð íî ãî
øêàô ÷è êà ñêà ôàí äð è âñëåä çà Ðè íîà ïû òàåì ñÿ âûé òè â
îò êðû òûé êîñ ìîñ. Ïî ãî âî ðèâ ñ Ïè òîì è Ýë ëî íîé, ìû áå -
æèì âñëåä çà íè ìè íàï ðà âî ê ñïà ñà òåëü íûì øëþï êàì. Â
ïîñ ëå äóþ ùåé ìè íèèã ðå íàì íóæ íî óäåð æè âàòü äå âóø êó
â öåí òðå ýêðà íà, ïîñ òå ïåí íî ïðèá ëè æàÿñü ê íåé ñ ïî -
ìîùüþ êëà âè øè x .

×ó äîì ñïàñ øèå ñÿ Ñêâîëë è Ðè íîà îêà çû âàþò ñÿ íà êîñ ìè ÷åñ -
êîì êî ðàá ëå ïîä íàç âà íèåì Ragnarok. Ñîõ ðà íÿåì èã ðó â Save
Point ïðè âõî äå è èäåì íà âåðõ. Âñêî ðå ïîñ ëå ýòî ãî âûÿñ íÿåò -
ñÿ, ÷òî íà êî ðàá ëå ìû íå îä íè. Èíîï ëà íåò íûõ ìîí ñòðîâ
Propagator`îâ íóæ íî óáè âàòü ïà ðà ìè îä íî ãî öâå òà, â ïðî òèâ -
íîì ñëó ÷àå îíè áó äóò âîç ðîæ äàòü ñÿ âíîâü è âíîâü. Åñ ëè äâè -
ãàòü ñÿ äîñ òà òî÷ íî áûñ òðî, îíè íå óñ ïå âàþò äîã íàòü íàñ, è
ìîæ íî áåç ïðîá ëåì ïðî áå æàòü ìè ìî. Åùå îäèí Save Point íà -
õî äèò ñÿ â íå áîëü øîé êîì íàò êå ñïðà âà íà íèæ íåì ÿðó ñå.
Óíè÷ òî æèâ ÷å òû ðå ïà ðû ñó ùåñ òâ — êðàñ íóþ, çå ëå íóþ, ôèî -
ëå òî âóþ è çî ëî òóþ, ìû ïîä íè ìàåì ñÿ íà ëèô òå íà ìîñ òèê. Âîç -
âðà ùàåì ñÿ íà êî ðàá ëü, ïå ðå õî äèì â êîì ïüþ òåð íûé çàë íà
íèæ íåì ÿðó ñå, è âñêî ðå ê íàì ïðè ñîå äè íÿþò ñÿ íà øè äðóçüÿ.
Ñ ïî ìîùüþ êëà âè øè f ìû âû çû âàåì ðàç ëè÷ íûé âà ðèàí òû
êàð òû, è ïîñ ëåä íèé èç íèõ ïîç âî ëÿåò íàì èñ ïîëü çî âàòü ôóí -
êöèþ «àâ òî ïè ëîò». 

Íàï ðàâ ëÿåì ñÿ â Sorceress Memorial. Ïî ãî âî ðèâ ñ ó÷å íû ìè
âíóò ðè çäà íèÿ, áå æèì íà ëå âî è îñ âî áîæ äàåì Ðè íîà. Ñîë äà òû
ïðî ïóñ êàþò íàñ. Òå ïåðü íàì íóæ íî âåð íóòü ñÿ â Edea`s House.
Ñëå äîì çà Àí äæå ëî ìû èäåì íà ëå âî ê ïî ëþ è ðàç ãî âà ðè âàåì
òàì ñ Ðè íîà. Íàñ ïðèã ëà øàþò â ïðå çè äåí òñêèé äâî ðåö: ó íèõ
åñ òü ïëàí ïî óíè÷ òî æå íèþ Óëü òè ìå öèè, è îíè õî òÿò íà íÿòü
äëÿ ýòî ãî SeeD. Ñîîá ùå íèå ïîä ïè ñà íî... Êè ðî ñîì? Ïî ãî âî ðèâ
ñ Ýäååé, ñòîÿ ùåé íà ïî ðî ãå ïðèþ òà, ìû íàï ðàâ ëÿåì ñÿ â Ýñ òàð.

Îò ãëàâ íûõ âî ðîò äî ïðå çè äåí òñêî ãî äâîð öà ïðè äåò ñÿ äî áè -
ðàòü ñÿ ïåø êîì. Áå æèì âñå âðå ìÿ ïðÿ ìî, çà òåì âîç ëå ñëî ìàí -
íîé ïëàò ôîð ìû íà ïëî ùà äè ïî âî ðà ÷è âàåì íà ëå âî. Âíóò ðè
ïðå çè äåí òñêî ãî äâîð öà áå æèì íà ëå âî ïî êðà ñè âî ìó êî ðè äî ðó
è çíà êî ìèì ñÿ ñ ïðå çè äåí òîì Ýñ òà ðà — Ëà ãó íîé Ëóà ðîì.

Ïðåæ äå ÷åì îò ïðà âèòü ñÿ â Lunatic Pandora, íàì íåîá õî äè ìî
çà âåð øèòü îñ íîâ íûå äî ïîë íè òåëü íûå êâåñ òû, ïî ïîë íèòü êîë -
ëåê öèþ Guardian Force, ïðîàï ãðåé äèòü îðó æèå è ïðî êà ÷àòü

ïåð ñî íà æåé. Íè îä íî èç ïîñ ëå äóþ ùèõ çà äà íèé íå ÿâ ëÿåò ñÿ
îáÿ çà òåëü íûì (çà èñ êëþ ÷å íèåì ðàç âå ÷òî àï ãðåé äà îðó æèÿ —
áåç íå ãî íàì ïðîñ òî ïðè äåò ñÿ òó ãî).

Îáúå äè íèâ Solomon Ring èç Tear`s Point ñ øåñ òüþ Remedy+,
øåñ òüþ Steel Pipes è øåñ òüþ Malboro Tentacles, ìû ïî ëó ÷àåì
íî âî ãî Guardian Force Doomtrain. Ïðåæ äå âñå ãî íàì ïî íà äî -
áÿò ñÿ 60 îáû÷ íûõ Remedy, êî òî ðûå ïðî äàþò ñÿ â áîëü øèí ñòâå
ìà ãà çè íîâ. Ïå ðå ðà áî òàâ èõ ñ ïî ìîùüþ Med Lev Up ìå íþ
Alexander`à, ìû ïî ëó ÷àåì øåñ òü Remedy+. Steel Pipe ìîæ íî
ñòÿ íóòü ó ãî ðèë ëî ïî äîá íûõ Wendigo, îáè òàþ ùèõ íå ïî äà ëå êó
îò Äå ëèí ãà â íå êîåì óñ ëîâ íîì òðåó ãîëü íè êå, îá ðà çî âàí íîì
æå ëåç íî äî ðîæ íû ìè ïó òÿ ìè. C Malboro Tentacle âñå ãî ðàçä
ñëîæ íåå: äëÿ òî ãî ÷òî áû äî áûòü èõ, íàì ïðè äåò ñÿ îò ïðà âèòü -
ñÿ íà ñà ìûé äàëü íèé îñ òðîâ â ïðà âîì âåð õíåì óã ëó êàð òû —
Island Closest to Heaven. Ïîÿâ ëÿòü ñÿ çäåñü áåç ñïî ñîá íîñ òè
Diablos Enc-None íåëü çÿ. Ñðà æàòü ñÿ ñ ìîí ñòðà ìè ìîæ íî áåñ êî -
íå÷ íî, çà ýòî äàþò ãî ðû experience è AP. Ñíàá æàåì îä íî ãî èç
ïåð ñî íà æåé ñïî ñîá íîñ òÿ ìè Initiative, Auto-Haste, Mug, óñè ëè -
âàåì ïà ðà ìåòð Spd è îò ïðàâ ëÿåì ñÿ íà ïîèñ êè Malboro— çå ëå -
íî ãî êðóã ëî ãî ÷ó äè ùà ñ ïàñ òüþ, ïîë íîé îñ òðåé øèõ çó áîâ. Â
äðà êó ñî âñå ìè îñ òàëü íû ìè ìîæ íî íå ââÿ çû âàòü ñÿ, ïîï ðîñ òó
çà æàâ z è x è ñìî òàâ øèñü â ñà ìîì íà ÷à ëå áîÿ. Ïîñ ëå òî ãî
êàê ìû íà õî äèì Malboro (èëè îí íà õî äèò íàñ?), äîñ òà òî÷ íî
÷òî áû ïåð ñî íàæ ñî ñïî ñîá íîñ òüþ Mug óäà ðèë åãî ðàç èëè äâà.
Âóà ëÿ, ùó ïàëü öà ó íàñ â êàð ìà íå, ìîæ íî ñìà òû âàòü ñÿ, ïî êà
îáîç ëèâ øèé ñÿ Malboro íå ïóñ òèë â õîä òÿ æå ëóþ àð òèë ëå ðèþ.
Êîã äà âñå íåîá õî äè ìûå êîì ïî íåí òû áó äóò ñîá ðà íû, èñ ïîëü -
çóåì Solomon Ring â ìå íþ Item äëÿ òî ãî ÷òî áû ïî ëó ÷èòü
Doomtrain, íà ýòîò ðàç áåç áîÿ, êî òî ðûé òðó äî ëþ áè âî òðà âèò
âðà ãîâ äîë ãîñ ðî÷ íîé ìà ãèåé, ïðàê òè ÷åñ êè âû âî äÿ èõ èç ñòðîÿ
íà êà êîå-òî âðå ìÿ, è çà ùè ùàåò íàñ ñà ìèõ îò ìà ãè ÷åñ êèõ àòàê.

Centra Ruins— ýòî áîëü øîå, ïî õî æåå íà ïè ðà ìè äó ñîî ðó æå íèå
íà ñå âå ðî-âîñ òî êå êîí òè íåí òà Centra. Ñðå äè ýòèõ äðåâ íèõ ðàç -
âà ëèí íàì ïðåä ñòîèò îòûñ êàòü ïåð âî ãî Guardian Helper — Odin.
Íà âû ïîë íå íèå ýòî ãî çà äà íèÿ íàì äàåò ñÿ âñå ãî 20 ìè íóò, òàê
÷òî áåç ñïî ñîá íîñ òè Diablos Enc-None òóò íå îáîé òèñü. Íà êðóã -
ëîé ïëî ùàä êå ñî ñòà òóåé ïî ñå ðå äè íå ìû íà õî äèì Draw Point ñ
ìà ãèåé Drain. Ïîñ ëå ýòî ãî âçáå ãàåì ââåðõ ïî ïðà âîé ëåñ òíè öå
è çà õî äèì âíóò ðü çäà íèÿ. Ïîä íÿâ øèñü íà íå áîëü øîé ïîñ òà -
ìåíò â öåí òðå, ìû âîç íî ñèì ñÿ íà âåðõ. Íà ÷è íàåò ñÿ àê ðî áà òè -
êà: êà ðàá êàåì ñÿ ââåðõ ïî ëåñ òíè öå ñëå âà, çà õî äèì â íå áîëü -
øóþ êîì íà òó è ïî âî ðà ÷è âàåì óê ðåï ëåí íóþ íà ïîñ òà ìåí òå ïî -
ëóñ ôå ðó. Âû õî äèì, ñïóñ êàåì ñÿ âíèç è ïî âî ðà ÷è âàåì âòî ðóþ
ïî ëóñ ôå ðó — ñïðà âà ïîÿâ ëÿþò ñÿ ñòó ïå íè. Ìîæ íî âñêà ðàá êàòü -
ñÿ íà áàë êîí ÷èê è âû êà ÷àòü ìà ãèþ Aero èç íà õî äÿ ùå ãî ñÿ òàì
Draw Point, à ìîæ íî ñðà çó ïîä íÿòü ñÿ íà âåðõ ïî ñïè ðàëü íîé
ëåñ òíè öå. Âçáè ðàåì ñÿ ïî óçåíü êîé ëåñ òíè öå ñëå âà ê ñòà òóå è
âû íè ìàåì ó íåå ëå âûé (è åäèí ñòâåí íûé) ãëàç. Ñïóñ êàåì ñÿ è
áå æèì ïî ëåñ òíè öå ñïðà âà íà âåðõ. Åùå îä íà ëåñ òíè öà. Êà ðàá -
êàåì ñÿ íà êó ïîë è âñòàâ ëÿåì ãëàç â ñòà òóþ-áëèç íåö äëÿ òî ãî
÷òî áû ïî ëó ÷èòü ïÿ òèç íà÷ íûé êîä. Çà áè ðàåì îáà ãëà çà è ñïóñ -
êàåì ñÿ âíèç, ê ïåð âîé ñòà òóå, ïî äî ðî ãå âû êà ÷àâ ìà ãèþ Pain èç
Draw Point ñïðà âà. Êàê òîëü êî ìû âñòàâ ëÿåì ãëà çà â íèæ íþþ
ñòà òóþ, â ïëà ìå íè ôà êå ëà âîç íè êàþò öèô ðû. Ââî äèì ïî ëó ÷åí -
íûé êîä ñâåð õó âíèç, è ïîä íà ìè îò êðû âàåò ñÿ äâåðü. Çà õî äèì
òó äà äëÿ òî ãî ÷òî áû âñòðå òèòü ñÿ ñ Odin. Âû òÿ ãè âàåì ó íå ãî ìà -
ãèþ Triple è íà ÷è íàåì àòà êî âàòü. Ìîæ íî «èç áèòü» íà øèõ ïåð -
ñî íà æåé äî êðè òè ÷åñ êî ãî óðîâ íÿ õèò-ïîèí òîâ è â òà êèõ âîò
òåï ëè÷ íûõ óñ ëî âèÿõ èñ ïîëü çî âàòü Limit Breaks, ìîæ íî îáîé -
òèñü îáû÷ íû ìè àòà êà ìè è âû çî âîì Guardian Force. Ïîñ ëå áîÿ
ìû ïî ëó ÷àåì êàð òó Odin`s Card è åãî îáå ùà íèå âðå ìÿ îò âðå -
ìå íè ïî ìî ãàòü íàì. Åãî íåëü çÿ ïðè çû âàòü êàê îáû÷ íî ãî
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Guardian Force, îä íà êî îí âðå ìÿ îò âðå ìå íè ïîÿâ ëÿåò ñÿ ïå ðåä
ñðà æå íèåì äëÿ òî ãî ÷òî áû ïî äà ðèòü íàì ïî áå äó. ×àñ òî òà åãî
ïîÿâ ëå íèé íàï ðÿ ìóþ çà âè ñèò îò óäà ÷è (luck) ïåð ñî íà æåé.

Òå ïåðü, êîã äà ëè ìèò âðå ìå íè ñíÿò, ìû ìî æåì ïîá ðî äèòü ïî
Centra Ruins áåç ñïî ñîá íîñ òè Enc-None. Îáè òàþ ùèå çäåñü ñó -
ùåñ òâà Tonberry íå çàñ òà âÿò ñå áÿ äîë ãî æäàòü. Ìû ìî æåì àòà -
êî âàòü èõ ñêîëü êî äó øå óãîä íî — â îò âåò íè êà êîé, âåð íåå,
ïî÷ òè íè êà êîé ðåàê öèè. Îä íà êî ñòîèò èì ïî äîé òè ïîá ëè æå, è
â äå ëî èäåò íîæ, ñ îä íî ãî óäà ðà óáè âàþ ùèé ëþ áî ãî èç íà øèõ
ïåð ñî íà æåé. Äî æè äàòü ñÿ ýòî ãî ÿâ íî íå ñòîèò, ñëå äî âà òåëü íî,
íóæ íî óñ ïåòü ðàñ ïðà âèòü ñÿ ñ Tonberry äî òî ãî êàê îí ïî äîé äåò
ïîá ëè æå. Ëó÷ øå âñå ãî äëÿ ýòîé öå ëè ïîä õî äèò Diablos — åãî
àòà êè ñíî ñÿò ñðà çó ïî 7-8 òû ñÿ÷ õèò-ïîèí òîâ. Îñ òàëü íûå ïåð -
ñî íà æè ìî ãóò çà íÿòü ñÿ âû òÿ ãè âà íèåì ìà ãèè Death è ëå ÷å íèåì
äðóã äðó ãà, åñ ëè Tonberry âäðóã ïðèñ ïè ÷èò ïî êîë äî âàòü. Âñå ãî
íàì íóæ íî ïî áå äèòü 20 Tonberry. Ýòîò ìî íî òîí íûé ïðî öåññ îò -
íè ìàåò äî âîëü íî ìíî ãî âðå ìå íè, íî â èòî ãå íà øè ñòà ðà íèÿ áó -
äóò âîç íàã ðàæ äå íû — äâàä öà òàÿ ïî áå äà çíà ìå íóåò ñÿ íà ÷à ëîì
áîÿ ñ Tonberry King (ñîîò âåò ñòâåí íî, ãäå-òî ïîñ ëå 19 Tonberry
ñòîèò ïî êè íóòü Centra Ruins è ñîõ ðà íèòü èã ðó). Êî ðîëü ðà çè -
òåëü íî îò ëè ÷àåò ñÿ îò ñâîèõ ïîä äàí íûõ. Âî-ïåð âûõ, îí íå ñòåñ -
íÿåò ñÿ àòà êî âàòü — åãî óäà ðû íî æîì ñíî ñÿò ïî íåñ êîëü êî ñî -
òåí õèò-ïîèí òîâ. Âî-âòî ðûõ, ó íå ãî ìîæ íî ïî òàñ êàòü ìà ãèþ
Cura, çà ïà ñû êî òî ðîé äîë æíû áû ëè èç ðÿä íî îñ êó äåòü â õî äå
ïðå äû äó ùèõ ñðà æå íèé. Diablos äëÿ áîðü áû ñ Tonberry King íå
ãî äèò ñÿ, ïðè äåò ñÿ èñ ïîëü çî âàòü îáû÷ íûå àòà êè è äðó ãèõ
Guardian Force äëÿ òî ãî ÷òî áû ïî ìî÷ü åãî âå ëè ÷åñ òâó ðàñ ñòàòü -
ñÿ ñ 60000 õèò-ïîèí òîâ çäî ðîâüÿ. Ïî òåð ïåâ ïî ðà æå íèå, îí
ðåç êî óìåíü øèò ñÿ â ðàç ìå ðàõ, èç âè íèò ñÿ è ïðè ñîå äè íèò ñÿ ê
íàì â êà ÷åñ òâå Guardian Force. Åãî LV Up äå ëàåò ñðà æå íèå íåñ -
êîëü êî áî ëåå òðóä íûì, íî â ðå çóëü òà òå ìû ïî ëó ÷àåì áîëü øå
experience; LV Down îñ ëàá ëÿåò âðà ãîâ è ïî ìî ãàåò íàì ïî áå -
äèòü. Haggle çàñ òàâ ëÿåò òîð ãîâ öåâ ñíè æàòü öå íû, à sell-high
ïî âû øàåò ñòîè ìîñ òü ïðåä ìå òîâ, êî òî ðûå âû õî òè òå ïðî äàòü.
Familiar ïîç âî ëÿåò «ïî êî ïàòü ñÿ ïîä ïðè ëàâ êîì» è èç âëå÷ü îò -
òó äà äî ñèõ ïîð íå äîñ òóï íûå òî âà ðû. Íóæ íî íå çà áûòü ïå ðå -
ðà áî òàòü ïî ëó ÷åí íûå îò Tonberry Chef`s Knive ñ ïî ìîùüþ
Ammo-RF ìå íþ.

Òå ïåðü ìû îò ïðàâ ëÿåì ñÿ íà Cactaur Island — íå áîëü øîé îñ -
òðîâ íà þãî-âîñ òî êå êàð òû. Äëÿ òî ãî ÷òî áû ïðî âå ðèòü, òó äà
ëè ìû ïî ïà ëè, äîñ òà òî÷ íî ñîõ ðà íèòü èã ðó è ïîñ ìîò ðåòü íà
íàä ïèñü âíè çó ÿ÷åé êè ïà ìÿ òè. Íî îøè áèòü ñÿ äî âîëü íî òðóä -
íî — òîëü êî íà ýòîì îñ òðî âå èç çåì ëè òî è äå ëî ïîÿâ ëÿåò ñÿ
êàê òóñ. Îáè òàþ ùèå çäåñü ìà ëåíü êèå ïóã ëè âûå ñîç äà íèÿ —
Cactaur. Îä íà êî óíè÷ òî æèâ îäèí òà êîé êàê òóñ (à äëÿ ýòî ãî
äîñ òà òî÷ íî âñå ãî îä íî ãî-äâóõ óäà ðîâ), ìû ïî ëó ÷àåì  öå ëûõ
20 AP! Ïðèø ëà ïî ðà ðàç äî áûòü ñå áå åùå îä íî ãî Guardian

Force. Ïîä áå æàâ ê ïîÿ âèâ øå ìó ñÿ èç çåì ëè îã ðîì íî ìó êàê òó -
ñó, ìû âñòó ïàåì â áîé ñ Jumbo Cactaur. Íå òàê óæ îí è ñè ëåí,
ýòîò êàê òóñ-ïå ðå ðîñ òîê, îä íà êî åãî àòà êà 10000 Needles ñïî -
ñîá íî óáèòü ëþ áî ãî ïåð ñî íà æà. Ïî ìè ìî ýòî ãî ó Jumbo
Cactaur ïðîñ òî ôàí òàñ òè ÷åñ êèé çà ïàñ ýíåð ãèè — áîé ñ íèì
îáå ùàåò ñòàòü î-î-÷åíü äîë ãèì. Ê ñî æà ëå íèþ, Diablo â äàí -
íîì ñëó ÷àå íàì íå ïî ìî æåò. Jumbo Cactaur áîèò ñÿ ìà ãèè ñòè -
õèè Water, ïîýòî ìó Leviathan áåç îñî áî ãî òðó äà ñíî ñèò çà îä -
íó àòà êó ïî ðÿä êà 4000 õèò-ïîèí òîâ. Ïî ìè ìî ýòî ãî ñòîèò ïî -
òàñ êàòü ó êàê òó ñà çàê ëè íà íèå Meltdown è ñðà çó æå îï ðî áî -
âàòü åãî íà íåì. Ìîæ íî ïî ïû òàòü ñÿ çà ìåä ëèòü Jumbo Cactaur
ìà ãèåé Slow, èñ ïîëü çî âàòü Limit Breaks. Ãëàâ íîå — íå äàòü
åìó ñáå æàòü â êîí öå áîÿ, èíà ÷å âñå óñè ëèÿ ïðî ïà äåò íàï ðàñ -
íî. Â íàã ðà äó çà ïî áå äó íàä Jumbo Cactaur ìû ïî ëó ÷àåì íî -
âî ãî Guardian Force, êî òî ðûé êðî ìå âñå ãî ïðî ÷å ãî óñè ëè âàåò
õà ðàê òå ðèñ òè êè evasion è luck,  è Gaea`s Ring, ñ ïî ìîùüþ êî -
òî ðî ãî GF ïî ëó ÷àåò ñïî ñîá íîñ òü +80%HP.

Ïî ðà íàì îçà áî òèòü ñÿ àï ãðåé äîì îðó æèÿ. Ìè íè ìóì, êî òî ðî ãî
íåîá õî äè ìî äîñ òè÷ü íà ýòîì ïîï ðè ùå, — Lion Heart äëÿ Ñêâîë -
ëà. Äëÿ ýòî ãî íåîá õî äè ìî äî áûòü 1 Adamantine, 4 Dragon Fang
è 12 Pulse Ammo. Ñëå äóåò îò ïðà âèòü ñÿ íà ðàñ ïî ëî æåí íûé ê
ñå âå ðó îò Ãàë áà äèè Long Horn Island è ïðî ãó ëÿòü ñÿ ïî ïëÿ æàì
(áå ëàÿ ïî ëîñ êà ñó øè âîç ëå âî äû) â ïîèñ êàõ Adamantoise. Ó
ýòèõ ÷å ðå ïàõ ìîæ íî ïî òàñ êàòü çà ùèò íóþ ìà ãèþ, ñà ìè æå îíè
ïå ðèî äè ÷åñ êè âîñ ñòà íàâ ëè âàþò ñå áå êó ÷ó õèò-ïîèí òîâ è àòà -
êóþò è ñëå ïÿò íàñ ïåñ ÷à íûì âèõ ðåì Sand Storm. Ïî ñ÷àñ òüþ,
íà íèõ ïðåê ðàñ íî äåé ñòâóåò Doomtrain. Ê ñî æà ëå íèþ, äëÿ òî ãî
÷òî áû ïî ëó ÷èòü Adamantine, íàì ñêî ðåå âñå ãî ïðè äåò ñÿ ñðà -
æàòü ñÿ ñ íè ìè íåñ êîëü êî ðàç. Ñëå äóþ ùèé íî ìåð íà øåé ïðîã -
ðàì ìû — Dragon Fang. Ìû îò ïðàâ ëÿåì ñÿ íà Island Closest to
Hell ñðà æàòü ñÿ ñ Blue Dragon. Èñ òî ðèÿ ïîâ òî ðÿåò ñÿ, ñ òîé ëèøü
ðàç íè öåé, ÷òî îñ òðîâ ðàñ ïî ëî æåí íå â ñå âå ðî-âîñ òî÷ íîì, à â
çà ïàä íîì óã ëó êàð òû. Ñè íèé äðà êîí ñíî ñèò 1500-2000 õèò-
ïîèí òîâ ïðè àòà êå Crub Punch è ëþ áèò ïî êàñ òî âàòü Death. ×òî -
áû èç áå æàòü ýòî ãî, â ñà ìîì íà ÷à ëå áîÿ ïðè çû âàåì Doomtrain,
à çà òåì äî áè âàåì áåñ ïî ìîù íî ãî ïðî òèâ íè êà ìà ãèåé Blizzara è
Guardian Force Diablos. Ïî áå äèâ íåñ êîëü êèõ äðà êî íîâ, ìû ïî -
ëó ÷àåì òðå áóå ìîå è îò ïðàâ ëÿåì ñÿ â Ýñ òàð. Ïî áå ãàâ ïî ãî ðî äó,
ðà íî èëè ïîç äíî ìû íåï ðå ìåí íî íà òû êàåì ñÿ íà çäî ðî âåí íî ãî
ìîí ñòðà Elnoyle. È âíîâü â íà ÷à ëå áîÿ ñëå äóåò ñëåã êà ïîó ìå -
ðèòü ïûë ïðî òèâ íè êà ñ ïî ìîùüþ Doomtrain, à çà òåì áèòü ëå -
òàþ ùóþ òâàðü ìà ãèåé ñòè õèè Wind è ïðè çû âàòü Pandemona
(Diablos, óâû, íåýôôåê òè âåí). Ïî ëó ÷åí íûå ïîñ ëå íåñ êîëü êèõ
ïî áåä 2 Energy Crystal ìîæ íî ïå ðå ðà áî òàòü â 20 Pulse Ammo ñ
ïî ìîùüþ Ammo-RF ìå íþ. Ïîñ ëå ýòî ãî îñ òà íåò ñÿ ëèøü çàã ëÿ -
íóòü â Junk Shop, è Ñêâîëë ïî ëó ÷èò ñâîå ñà ìîå ñèëü íîå îðó -
æèå — Lion Heart. Â ñëó ÷àå óäà÷ íî ãî èñ ïîëü çî âà íèÿ ñîîò âåò -
ñòâóþ ùå ãî Limit Break íà íî ñè ìûé ïðî òèâ íè êó óðîí ìî æåò äîñ -
òè ãàòü 180000 õèò-ïîèí òîâ!

Â þãî-çà ïàä íîì óã ëó êàð òû ïðÿ ìî ïîñ ðå äè îêåà íà íà õî äèò ñÿ
çàá ðî øåí íîå ñîî ðó æå íèå Deep Sea Research Center. Îáè òàþ -
ùèå çäåñü ñó ùåñ òâà ïðè íàä ëå æàò ê ñòè õèè îã íÿ, ïîýòî ìó ñòîèò
ïðè ñîå äè íèòü Blizzaga ê Elem-Atk è Firaga ê Elem-Def. Âíóò ðè
çäà íèÿ ìû ïî ëó ÷àåì ïðå äóï ðåæ äå íèå î òîì, ÷òî âðà ùàþ ùèé -
ñÿ ñâåò îïà ñåí. Äî áè ðàòü ñÿ äî åãî èñ òî÷ íè êà ïðè äåò ñÿ â èí -
òåð âà ëàõ ìåæ äó ïå ðèî äà ìè ðà áî òû ýòî ãî ñòðàí íî ãî óñ òðîé -
ñòâà. Ëþ áîå äâè æå íèå â òîò ìî ìåíò, êîã äà ñâå òî âûå áëè êè íà -
÷è íàþò âðà ùàòü ñÿ, àâ òî ìà òè ÷åñ êè îç íà ÷àåò ñðà æå íèå ñ ìîí -
ñòðà ìè. Íà ýòîò ðàç â ðî ëè âðà ãîâ âûñ òó ïàþò íå ñà ìûå ñèëü -
íûå ñó ùåñ òâà: óæå çíà êî ìûå íàì Bomb èëè Blood Soul â êîì -
ïà íèè Anacondaur. Â öå ëÿõ ýêî íî ìèè âðå ìå íè è íåð âîâ (Blood
Soul íåóñ òàí íî êàñ òóþò íà ïåð ñî íà æåé Zombie) îò íèõ ìîæ íî

ïðîñ òî óáå æàòü, íî, â îá ùåì-òî, êàæ äûé áîé îáå ùàåò áûòü
íåñ ëîæ íûì, à â êà ÷åñ òâå ïðè çà çà ïî áå äó ïî ìè ìî îáû÷ íî ãî
experience è AP ìû ïî ëó ÷àåì åùå è Dragon Skin. Íà êî íåö, äîá -
ðàâ øèñü äî èñ òî÷ íè êà ñâå òà, ìû îò âå ÷àåì íà ñòðàí íûå âîï ðî -
ñû íå âå äî ìî ãî ñó ùåñ òâà. Íàø ïåð âûé îò âåò: «It`s not our will
to fight,» — åãî íå óñ òðàè âàåò, è íàì ïðè õî äèò ñÿ ñðà æàòü ñÿ ñ
Ruby Dragon, çíà êî ìûì ïî ñíó ñ Ëà ãó íîé. Âòî ðîé âîï ðîñ: ïðî -
ñèì ëè ìû ïî ùà äû? Íè êîã äà: «Never». Â ðå çóëü òà òå ïîÿâ ëÿåò -
ñÿ åùå îäèí äðà êîí. Íà ýòîò ðàç îí íå ñòåñ íÿåò ñÿ èñ ïîëü çî -
âàòü îã íåí íîå äû õà íèå Breath, óìåíü øàþ ùåå çäî ðîâüå êàæ äî -
ãî ïåð ñî íà æà íà 3-5 òû ñÿ÷ õèò-ïîèí òîâ, è êàñ òî âàòü ñèëü íóþ
ìà ãèþ íà ïî äî áèå Meteor. ×òî æ, ïî ðà îï ðî áî âàòü â äå ëå
Doomtrain, à ïîñ ëå ýòî ãî ìîæ íî ïðè çû âàòü Diablos. Òðå òèé âîï -
ðîñ: ïî ÷å ìó ìû õî òèì äðàòü ñÿ? Âû áè ðàåì òðå òèé îò âåò: «It`s
our nature». È âîò òîã äà ïîÿâ ëÿåò ñÿ Bahamut. Ïðî òèâ ýòî ãî ëå -
òàþ ùå ãî ìîí ñòðà íåýôôåê òèâ íà ìà ãèÿ ñòè õèé Wind è Thunder,
à Water íà íî ñèò ñëèø êîì ñëà áûé óðîí. Èñ ïîëü çóåì Doomtrain,
êî òî ðûé íà ýòîò ðàç îñ ëåï ëÿåò ïðî òèâ íè êà, ïîñ ëå ÷å ãî âû òÿ -
ãè âàåì ó Bahamut ìà ãèþ Curaga è Full-Life è íà ÷è íàåì óï ðàæ -
íÿòü ñÿ â èñ ïîëü çî âà íèè Limit Breaks. Áîé äîë æåí çà êîí ÷èòü ñÿ
ñðàâ íè òåëü íî áûñ òðî, è â ðå çóëü òà òå âìåñ òå ñ íî âûì Guardian
Force ìû ïî ëó ÷àåì Bahamut`s Card. Ìîù íàÿ ìà ãèÿ Bahamut,
íå ïðè íàä ëå æà ùàÿ íè ê îä íîé ñòè õèè, äå ëàåò åãî èäåàëü íûì
Guardian Force äëÿ ñðà æå íèÿ ñ ëþ áûì ïðî òèâ íè êîì. Ñïî ñîá -
íîñ òü x4 turns óñè ëè âàåò îä íî ãî èç ïåð ñî íà æåé, Rare Item îá -
ëåã ÷àåò ïîèñê òðóä íî äîñ òóï íûõ äå òà ëåé äëÿ àï ãðåé äà îðó æèÿ,
à auto-protect âäâîå ñíè æàåò óðîí îò îáû÷ íûõ àòàê.

Ïîñ ëå ïî áå äû íàä Bahamut ìû îò ïðàâ ëÿåì ñÿ íà êî ðàá ëü, à çà -
òåì âíîâü âîç âðà ùàåì ñÿ â Deep Sea Research Center âìåñ òå ñ
Çåë ëîì. Ñîõ ðà íèâ èã ðó â Save Point ó âõî äà, íà ÷è íàåì ñïóñ -
êàòü ñÿ â îá ðà çî âàâ øóþ ñÿ â ïî ëó äû ðó (äëÿ ýòî ãî ïî ÷å ìó-òî
íóæ íî íà æàòü êëà âè øó ;). Íà êàæ äîì ýòà æå íàì íóæ íî èñ -
ïîëü çî âàòü ïðà âèëü íîå êî ëè ÷åñ òâî ÿ÷ååê ïà ðà: â ïåð âîì ñëó -
÷àå ýòî ÷å òû ðå (èõ çà äåé ñòâóþò áåç íà øå ãî ó÷àñ òèÿ), çà òåì 2,
2, 1 è 1. Ïîñ ëå òî ãî êàê Çåëë ðàç áå ðåò ñÿ ñ ìà øè íîé è îò êðîåò
äâåðü, ìû ñîõ ðà íÿåì èã ðó â Save Point è ïðî äîë æàåì áå æàòü
âíèç ïî ëåñ òíè öàì, ñðà æàÿñü ñ ìåñ òíû ìè îáè òà òå ëÿ ìè — Enc-
None çäåñü, óâû, ðà áî òàåò ëèøü íà ïî ëî âè íó. Íà íèæ íåì ýòà -
æå åùå ðàç ñîõ ðà íÿåì èã ðó. Ó íàñ äîë æíî îñ òàòü ñÿ åùå 10
ÿ÷ååê — ýòî ãî õâà òèò äëÿ òî ãî ÷òî áû çà ïóñ òèòü ìà øè íó è ñðà -
çèòü ñÿ ñ Ultima Weapon. Åñ ëè ó ïåð ñî íà æåé äî ñèõ ïîð ìåíü øå
9999 õèò-ïîèí òîâ, ñî âàòü ñÿ ñþ äà âðÿä ëè èìååò ñìûñë. Ïðè çû -
âàåì Cerberus, êàñ òóåì Regen è Shell, ïîñ ëå ÷å ãî âû òÿ ãè âàåì ó
âðà ãà íî âî ãî Guardian Force Eden è íà ÷è íàåì äîë ãèé ïðî öåññ
ëè øå íèÿ Ultima Weapon 100000 õèò-ïîèí òîâ çäî ðîâüÿ. Ê ñî æà -
ëå íèþ, Diablos â ýòîì áîþ èñ ïîëü çî âàòü íå óäàñ òñÿ — ïðè äåò -
ñÿ íà äåÿòü ñÿ íà îñ òàëü íûõ GF è îñ íîâ íîå îðó æèå Ñêâîë ëà,
Lion Heart. Ïî îêîí ÷à íèè áîÿ âìåñ òå ñ íî âûì Guardian Force ìû
ïî ëó ÷àåì Eden`s Card è 100 AP. Eden ñïî ñî áåí íà íåñ òè äî
40,000 õèò-ïîèí òîâ óðî íà. Ïî ïûò êà âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ Devour
command äà ëå êî íå âñåã äà îêà çû âàåò ñÿ óäà÷ íîé, íî â ñëó ÷àå
óñ ïå õà ñ åå ïî ìîùüþ ìîæ íî óíè÷ òî æèòü ïðàê òè ÷åñ êè ëþ áî ãî
âðà ãà. Expendx3-1 ïîç âî ëÿåò ïåð ñî íà æó, çàï ëà òèâ öå íó îä íî -
ãî çàê ëè íà íèÿ, êàñ òî âàòü åãî òðèæ äû, à GFAbl Med-RF ñîç äàåò
ïðåä ìå òû, îáó ÷àþ ùèå âà øèõ GF íî âûì ñïî ñîá íîñ òÿì

Ìîæ íî ïî ìî÷ü îáè òà òå ëÿì Shumi Village â ñòðîè òåëü ñòâå
ñòà òóè Ëà ãó íû, âû ïîë íèòü ïî ðó ÷å íèå äó õà îçå ðà Obel, ÷òî
íà õî äèò ñÿ ê ñå âå ðó îò Timber, ïîé ìàòü ÷î êî áî â îä íîì èç
ìíî ãî ÷èñ ëåí íûõ Choñobo Forest è ñ ïî ìîùüþ èã ðû Chocobo
World ïî ëó ÷èòü íî âî ãî Guardian Helper MiniMog, ïîèñ êàòü
ñêðû òûå Draw Points íà Island Closest to Heaven è Island
Closest to Hell...



À ìû îò ïðàâ ëÿåì ñÿ ê Tears` Point, ãäå íà õî äèò ñÿ Lunatic
Pandora. Ïîñ ëå óñ ïåø íîé àòà êè íà øå ãî êî ðàá ëÿ ìû îêà çû âàåì -
ñÿ âíóò ðè ýòî ãî çà ãà äî÷ íî ãî óñ òðîé ñòâà, è íàñ âñòðå ÷àþò Ôóä -
çèí è Ðàé äçèí. Doomtrain áûñ òðî ïîã ðó æàåò èõ â ñïÿ÷ êó, Diablos
íà íî ñèò 9999 õèò-ïîèí òîâ óðî íà è òî ìó è äðó ãî ìó. Ïîñ ëå áîÿ
îíè ñáå ãàþò, à ìû ñîõ ðà íÿåì èã ðó â Save Point. Áå æèì ïî òóí -
íå ëþ ïðÿ ìî, ïîñ ëå ëèô òà 02 ïå ðå ñà æè âàåì ñÿ â êà áè íó 01 è
ïîâ òî ðÿåì ïóòü, êî òî ðûé óæå îä íàæ äû ïðî äå ëû âàë Çåëë ñî
ñâîèì îò ðÿ äîì. Âîò òîëü êî íà ýòîò ðàç ñ ðî áî òîì Mobile Type 8
ïðè äåò ñÿ äðàòü ñÿ. Diablos óñ ïåø íî àòà êóåò åãî öåí òðàëü íóþ
÷àñ òü, â òî âðå ìÿ êàê ñäâîåí íûå ëà çå ðû íà íî ñÿò íàì æàë êèå
500 õèò-ïîèí òîâ óðî íà. Çà âåð øàåì åãî óíè÷ òî æå íèå âû çî âîì
Quezacotl è áå æèì ïðÿ ìî äî òåõ ïîð, ïî êà íå âñòðå òèì Ñàé ôå -
ðà. Ôóä çèí è Ðàé äçèí îñ òàâ ëÿþò ñâîå ãî áûâ øå ãî âî æà êà, è îí
êè äàåò ñÿ â áîé îäèí. Ïî ãè áàåò Odin. Ïîñ ëå ýòî ãî ìû ïî ìàê ñè -
ìó ìó âû òÿ ãè âàåì ó Ñàé ôå ðà ìà ãèþ Aura è íå òî ðîï ëè âî âû áè -
âàåì èç íå ãî äóõ, åñ ëè äî íàñ ýòî åùå íå óñ ïåë ñäå ëàòü ïðè -
øåä øèé íà ñìå íó Odin`ó Gilgamesh (îí ñïî ñî áåí èñ ïîëü çî âàòü
öå ëûõ ÷å òû ðå âà ðèàí òà àòà êè: äîñ òàâ øèé ñÿ åìó â íàñ ëåä ñòâî
îò Îäè íà Zantetsuken, íà íî ñÿ ùèå óðîí ñðà çó âñåì âðà ãàì
Masamune è Excalibur è ñâîå ãî ðî äà øóò êó — Excalipur, åä âà öà -
ðà ïàþ ùèé ïðî òèâ íè êîâ). Ïîñ ëå áîÿ Ñàé ôåð óáå ãàåò, ïðèõ âà -
òèâ ñ ñî áîé Ðè íîà, è âå äåò åå ê ñàð êî ôà ãó Àäå ëè.

Äèñê4
Áîëü øàÿ ÷àñ òü ÷åò âåð òî ãî äèñ êà ïîñ âÿ ùå íà ñðà æå íèþ â çàì êå
Óëü òè ìå öèè. Áå æèì âíèç îò òî ãî ìåñ òà, ãäå ìû ñðà æà ëèñü ñ
Ñàé ôå ðîì è êà ðàá êàåì ñÿ ââåðõ ïî ëå ñåí êå ñïðà âà. Âçáå ãàåì ïî
ñòðå ëå íå áîëü øî ãî êðà íà è èäåì ïî êàð íè çó íàï ðà âî. Òå ïåðü
íà âåðõ — ê öåí òðó ñàð êî ôà ãà Àäå ëè. Ïå ðåä âõî äîì ìîæ íî ñîõ -
ðà íèòü èã ðó â Save Point, à çà òåì íàì ïðåä ñòîèò ñðà æå íèå ñ
áûâ øåé ïðà âè òåëü íè öåé Ýñ òà ðà. Àäåëü ïîñ òîÿí íî êàñ òóåò íà
íàñ ìîù íûå çàê ëè íà íèÿ Quake, Meteor, Ultima, äà è îáû÷ íûå åå
àòà êè, íà ïî äî áèå Energy Bomber, ñíî ñÿò áîëü øå òû ñÿ ÷è õèò-
ïîèí òîâ çà ðàç, íî îñ íîâ íàÿ ïðîá ëå ìà çàê ëþ ÷àåò ñÿ â òîì, ÷òî

â îò âåò ìû íå ìî æåì ïðè çû âàòü Guardian Force è èñ ïîëü çî âàòü
êà êóþ-íè áóäü ñåðüåç íóþ ìà ãèþ èç áîÿç íè ïîâ ðå äèòü Ðè íîà.
Õâà òàåò è òî ãî, ÷òî ïå ðèî äè ÷åñ êè íà ïî ëå áîÿ ïîÿâ ëÿåò ñÿ
Gilgamesh, ïîñ ëå ÷å ãî Ðè íîà ïî ëó ÷àåò âìåñ òå ñ Àäåëüþ ïðè -
ìåð íî ïî 3000 õèò-ïîèí òîâ óðî íà. ×òî îñ òàåò ñÿ? Ïîñ òîÿí íî
ïîä ëå ÷è âàòü Ðè íîà è áèòü âîë øåá íè öó îáû÷ íû ìè àòà êà ìè è
íàï ðàâ ëåí íîé ìà ãèåé. 

Ïîñ ëå òî ãî êàê ìû îäåð æè âàåì ïî áå äó, ïîÿâ ëÿþò ñÿ Ýë ëî íà è
Ëà ãó íà è íà ÷è íàåò ñÿ ñæà òèå âðå ìå íè. Äîë ãèé ïî ëåò-ïà äå íèå â
íè êó äà íà êî íåö-òî çà êàí ÷è âàåò ñÿ, è ìû îêà çû âàåì ñÿ â êî ðè äî -
ðå ïå ðåä äâó ìÿ äå ñÿò êà ìè Save Point`îâ. Ïåð âûé èç íèõ íàñ -
òîÿ ùèé — ñîõ ðà íÿåì èã ðó è ãî òî âèì ñÿ ê áîþ ñ ìíî ãî ÷èñ ëåí íû -
ìè îò ðà æå íèÿ ìè îä íîé è òîé æå âîë øåá íè öû. Áîëü øèí ñòâî èç
íèõ íå ïðåä ñòàâ ëÿåò ñåðüåç íîé îïàñ íîñ òè — äâå-òðè òû ñÿ ÷è
õèò-ïîèí òîâ ñíî ñÿò ñÿ çà íåñ êîëü êî íà øèõ àòàê, ìè ðàæ òàåò, è
ìû ïî ëó ÷àåì â íàã ðà äó Ultima Stone. Îä íà êî íå êî òî ðîå âðå ìÿ
ñïóñ òÿ ïå ðåä íà ìè ïðåä ñòàåò ïîñ ëåä íåå âîï ëî ùå íèå. Çà ïàñ
æèç íåí íûõ ñèë ó ýòî ãî ñó ùåñ òâà ðåç êî âîç ðîñ, à åãî êîí òðà òà -
êè ñíî ñÿò ó íà øèõ ïåð ñî íà æåé ïî ðÿä êà 1500-1800 õèò-ïîèí òîâ.
Ïðè çû âàåì Diablos è äðó ãèõ Guardian Force äëÿ òî ãî ÷òî áû ïî -

áûñ òðåå ñ íèì ïî êîí ÷èòü è ìî ðàëü íî ãî òî âèì ñÿ ê òî ìó, ÷òî íà -
ïîñ ëå äîê íà íàñ îáÿ çà òåëü íî ñêàñ òóþò Ultima.

Áîé çà êàí ÷è âàåò ñÿ, è ìû îêà çû âàåì ñÿ... â ïðèþ òå. Çà õî äèì â
äâåðü ñïðà âà, áå æèì íà âåðõ è ñïóñ êàåì ñÿ ê ìî ðþ. Ïîä õî äèì
áëè æå ê âî äå, âû êà ÷è âàåì ìà ãèþ Triple èç Draw Point è áå æèì
ïî çâåíüÿì îä íîé èç ãè ãàí òñêèõ öå ïåé, óäåð æè âàþ ùèõ çà ìîê
íà çåì ëå. Ïå ðåï ðû ãè âàåì ê äàëü íåé äâå ðè-ïîð òà ëó, çà õî äèì â
íåå — è ÷å ðåç ìãíî âå íèå óæå îêà çû âàåì ñÿ ãäå-òî â Ýñ òà ðå. Ê
ñå âå ðî-çà ïà äó îò íàñ íà õî äèò ñÿ Chocobo Forest — íå áîëü øîé
êðóã ëûé ëå ñîê, ðåç êî âû äå ëÿþ ùèé ñÿ èç âñå ãî îê ðó æàþ ùå ãî
ëàí äøàô òà. Ïî ëó ÷èâ ÷î êî áî, ìû îò ïðàâ ëÿåì ñÿ ê êîí òè íåí òó
Centra. Ýòà çà ìå ÷à òåëü íàÿ ïòè öà ñïî ñîá íà áå ãàòü ïî ìåë êî -
âîäüþ, òàê ÷òî ïðîá ëåì âî âðå ìÿ ïó òå øåñ òâèÿ âîç íèê íóòü íå
äîë æíî — äîñ òà òî÷ íî ëèøü îáîã íóòü ïî áå ðåæüå Ýñ òà ðà, è ìû
ó öå ëè. «Ðàã íà ðåê» íà õî äèò ñÿ â ïóñ òû íå çà ïàä íåå îñ òðî âà
Cactaur (íà êàð òå ýòî ìåñ òî îáîç íà ÷å íî êðàñ íîé òî÷ êîé). Äîá -

ðàâ øèñü äî áî ëåå ñîâ ðå ìåí íî ãî ñðåä ñòâà ïå ðåä âè æå íèÿ, ìû
ïðî ùàåì ñÿ ñ ÷î êî áî. 

Ìû âíîâü îêà çû âàåì ñÿ ó öè òà äå ëè Óëü òè ìå öèè — íà ýòîò ðàç
ñïðà âà îò öå ïè ïîÿâ ëÿåò ñÿ åùå îä íà äâåðü. Áå æèì íà âåðõ, ñîõ -
ðà íÿåì èã ðó â Save Point è âû êà ÷è âàåì èç Draw Point ìà ãèþ
Flare. Êàê òîëü êî ìû ïå ðåñ òó ïàåì ïî ðîã çàì êà, ìíî ãî ÷èñ ëåí -
íûå ïðèñ ëóæ íè êè Óëü òè ìå öèè ëè øàþò íàñ ïðàê òè ÷åñ êè âñåõ
ñïî ñîá íîñ òåé. Òå ïåðü ìû íå ñìî æåì èñ ïîëü çî âàòü êî ìàí äû
Item, Magic, GF, Draw, Command Abilities, Limit Breaks,

Ressurection, Save, è òàê áó äåò äî òåõ ïîð, ïî êà ìû íå ïî áå äèì
çà ñåâ øèõ â çàì êå ìîí ñòðîâ — îä íî ãî çà äðó ãèì. Îã ðà íè ÷å íèÿ
äåé ñòâóþò ëèøü íà òåð ðè òî ðèè öè òà äå ëè, ïîýòî ìó êà òå ãî ðè -
÷åñ êè ðå êî ìåí äóåò ñÿ âðå ìÿ îò âðå ìå íè âû õî äèòü íà ðó æó è ñîõ -
ðà íÿòü èã ðó â Save Point. Ðàç äå ëÿåì ñÿ íà äâà îò ðÿ äà. Îò ðÿä
¹1 áó äåò ñðà æàòü ñÿ ñ ìîí ñòðà ìè, è â íå ãî äîë æíû âõî äèòü ñà -
ìûå ñèëü íûå áîé öû âî ãëà âå ñî Ñêâîë ëîì. Îò ðÿä ¹2 áó äåò
âðå ìÿ îò âðå ìå íè ïî ìî ãàòü íàì â ðå øå íèè òåõ ãî ëî âî ëî ìîê,
ãäå òðå áóåò ñÿ îä íîâ ðå ìåí íîå ó÷àñ òèå ñðà çó äâóõ ãðóïï ëþ äåé.
Ìãíî âåí íî ïå ðåê ëþ ÷èòü óï ðàâ ëå íèå ñ îä íî ãî îò ðÿ äà íà äðó ãîé
è ïî ìå íÿòü îò äåëü íûõ ÷ëå íîâ ìîæ íî ñ ïî ìîùüþ òàê íà çû âàå -

ìî ãî Party Switch Point— çå ëå íî ãî ñâå òÿ ùå ãî ñÿ êðó ãà, êî òî ðûé
áó äåò ïî ïà äàòü ñÿ íàì âî ìíî ãèõ ïî ìå ùå íèÿõ çàì êà.

Ïåð âûé áîññ — Sphinxara — ïîä æè äàåò íàñ â ãëàâ íîì õîë ëå.
Áüåì åãî îáû÷ íû ìè àòà êà ìè è ïî îêîí ÷à íèè áîÿ îò êðû âàåì êî -
ìàí äó Magic. Ïîä íÿâ øèñü ââåðõ ïî ëåñ òíè öå, ñâî ðà ÷è âàåì íàï -
ðà âî è âû õî äèì èç ãëàâ íî ãî õîë ëà. Ñïóñ êàåì ñÿ âíèç è èäåì
ïðÿ ìî â äâåðü. Ìû îêà çû âàåì ñÿ â êàð òèí íîé ãà ëå ðåå. Íóæ íî,
íå òî ðî ïÿñü èçó ÷èòü ÂÑÅ êàð òè íû, âè ñÿ ùèå íà ñòå íàõ ïåð âî ãî
è âòî ðî ãî ýòà æåé çà èñ êëþ ÷å íèåì áîëü øî ãî ïî ëîò íà ñëå âà îò
âõî äà. Åãî íóæ íî îñ òà âèòü íà ïîñ ëå äîê. Ñóòü ãî ëî âî ëîì êè çàê -
ëþ ÷àåò ñÿ â òîì, ÷òî íàì íóæ íî áó äåò ââåñ òè íàç âà íèÿ êàð òèí,
íà íî ìå ðà êî òî ðûõ óêà çû âàþò ñòðåë êè ãè ãàí òñêèõ ÷à ñîâ íà ïî -
ëó ïåð âî ãî ýòà æà: VIVIDARIUM, INTERVIGILIUM, VIATOR. Â èòî -
ãå ìû ïî ëó ÷àåì íàç âà íèå áîëü øî ãî ïî ëîò íà — In the Garden
Sleeps a Messenger — à â êà ÷åñ òâå íàã ðà äû íà ëåñ òíè öå ïîÿâ -
ëÿåò ñÿ î÷å ðåä íîé áîññ. Trauma íå äî ëþá ëè âàåò ìà ãèþ ñòè õèè
Air, ïîýòî ìó êàñ òóåì íà íå ãî Tornado è ïî îêîí ÷à íèè áîÿ îò -
êðû âàåì êî ìàí äó Draw.

Íà ïåð âîì ýòà æå êàð òèí íîé ãà ëå ðåè èìååò ñÿ åùå îä íà äâåðü,
âû õî äèì â íåå è ñïóñ êàåì ñÿ ïî ëåñ òíè öå â ïîä âàë. Çà õî äèì â
ëå âóþ äâåðü, âû êà ÷è âàåì ìà ãèþ Full-Life èç Draw Point è áå ðåì
èç ðó êè ñòà òóè êëþ÷ Prison Key. Òóò æå ïîÿâ ëÿåò ñÿ áîññ — Red
Giant (30000 õèò-ïîèí òîâ è ôàí òàñ òè ÷åñ êàÿ çà ùè òà îò îáû÷ íûõ
àòàê). Ïî áîëü øî ìó ñ÷å òó ýòî îò íî ñèò ñÿ è ê ìà ãèè... íî åñ òü îä -
íî ïðèÿò íîå èñ êëþ ÷å íèå — ó Red Giant ìîæ íî âû êà ÷àòü çàê ëè -
íà íèå Demi, êî òî ðîå âå ëè êî ëåï íî äåé ñòâóåò íà ñâîå ãî áûâ øå -
ãî âëà äåëü öà. Òàê, ñîá ñòâåí íî, è ïîñ òó ïàåì. Ïî íà ÷à ëó Demi
ñíî ñèò ïî ðÿä êà 8-9 òû ñÿ÷ õèò-ïîèí òîâ, çà òåì ïî ìå ðå óìåíü øå -
íèÿ îá ùå ãî ÷èñ ëà õèò-ïîèí òîâ ýôôåê òèâ íîñ òü ïà äàåò, íî âñå
æå äî âîëü íî ñêî ðî áðî íè ðî âàí íûé ãè ãàíò îêà çû âàåò ñÿ ïî âåð -
æåí íûì. Îò êðû âàåì êî ìàí äó GF è, îò ïå ðåâ êëþ ÷îì äâåðü êà -
ìå ðû, âîç âðà ùàåì ñÿ â ãëàâ íûé õîëë.

Òå ïåðü ìû çà õî äèì â äâåðü ñðà çó çà ãëàâ íîé ëåñ òíè öåé. Ïðî -
áè ðàÿñü ïî ãè ãàí òñêîé ëþñ òðå, ìû âíå çàï íî ïî íè ìàåì, ÷òî ïà -
äàåì... è ìãíî âå íèå ñïóñ òÿ îêà çû âàåì ñÿ íà ïî ëó íèæ íå ãî ÿðó -
ñà. Îò êðû âàåì ëþê è ïî âèí òî âîé ëåñ òíè öå ñïóñ êàåì ñÿ â âèí -
íûé ïîã ðåá. Âû êà ÷è âàåì çàê ëè íà íèå Aura èç Draw Point ó áî -
÷åê è ïðè ñîå äè íÿåì ìà ãèþ Firaga ê Elem-Atk è Thunderga ê
Elem-Def. Ñëå äóþ ùèé áîññ — Tri-Point— óæå æäåò íàñ. Âåñü ìà
ðà çóì íûé òèï — ìà ëî òî ãî ÷òî äî ãà äàë ñÿ îê êó ïè ðî âàòü âèí íûé
ïîã ðåá, òàê îí åùå è îò âå ÷àåò íà ëþ áóþ àòà êó ñâîèì Mega
Spark, êî òî ðûé ñíî ñèò ó ïåð ñî íà æåé ïî 1-2 òû ñÿ ÷è õèò-ïîèí -
òîâ. Âåð íåå, ñíî ñèë áû, åñ ëè áû ìû íå îçà áî òè ëèñü çà ðà íåå

ïîýêñïå ðè ìåí òè ðî âàòü ñ magic junction. Ïðè çû âàåì Bahamut è
ïî îêîí ÷à íèè áîÿ âîç âðà ùàåì ñå áå ressurection ability.

Âû áè ðàåì ñÿ èç ïîä âà ëà è çà õî äèì â äâåðü ïðÿ ìî. Ñëå âà îò
ôîí òà íà íà õî äèò ñÿ Draw Point ñ ìà ãèåé Slow. Â ñëå äóþ ùåì çà -
ëå íà õî äèò ñÿ îð ãàí. Çàï ðàâ ëÿåì ñÿ ìà ãèåé Dispel â Draw Point
ñëå âà îò íå ãî è ïîä íè ìàåì ñÿ ââåðõ ïî ëåñ òíè öå ñïðà âà. Êàê
òîëü êî ìû íà ÷è íàåì èä òè ïî ìîñ òó, ñ ðàñ øà òàí íûõ äî ñîê ïà -

091

Ñò
ðà
íà
 è

Ã
Ð

 l
#
8
(6
5)

l
Àï
ðå
ëü

20
00

FINALFANTASYVIII ÒÀêÒèêÀTACTIX



äàåò âíèç êëþ÷. Êàê òîëü êî ýòî ïðîè çîé äåò, âîç âðà ùàåì ñÿ ê
âå äó ùå ìó â âèí íûé ïîã ðåá ëþ êó è âû õî äèì èç ýòî ãî çà ëà ÷å -
ðåç äâåðü ñëå âà. Èäåì âíèç ïî êî ðè äî ðó, çà òåì íàï ðà âî — è
âîò ìû óæå â ãëàâ íîì õîë ëå. Âíîâü ïîä íè ìàåì ñÿ ïî ëåñ òíè öå,
âû õî äèì ÷å ðåç ïðà âóþ äâåðü, ñïóñ êàåì ñÿ âíèç, ïðî õî äèì ÷å -
ðåç êàð òèí íóþ ãà ëå ðåþ è âíîâü ñïóñ êàåì ñÿ âíèç â ïîä âàë. Â
âî äå ëå æèò êëþ÷ Armory Key, êî òî ðûé ìû íå çà äîë ãî äî ýòî ãî
òàê óäà÷ íî óðî íè ëè. Ïå ðå õî äèì ÷å ðåç ìîñ òèê è ïîä áè ðàåì åãî,
à çà òåì îò êðû âàåì ïðà âóþ äâåðü. Çàï ðà âèâ øèñü ìà ãèåé Ultima
èç Draw Point, îò ïðàâ ëÿåì ñÿ çíà êî ìèòü ñÿ ñ Gargantua. Ïåð âàÿ
èïîñ òàñü åãî ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé Vysage, ðàç âå ÷òî çäî ðîâüÿ ó
íåå òå ïåðü ïðè áà âè ëîñü. Êàñ òóåì Holy, ïðè çû âàåì Alexnder è

ïî ëó ÷àåì â èòî ãå «ïîë íóþ» âåð ñèþ áîñ ñà è ïî ëó ÷àåì âîç ìîæ -
íîñ òü îò êðûòü Limit Break ability.

Èòàê, òå ïåðü íàì ïî íà äî áèò ñÿ ïî ìîùü âòî ðî ãî îò ðÿ äà. Âîç âðà -
ùàåì ñÿ ê ëåñ òíè öå, âå äó ùåé â ïîä âàë, è âñòàåì â êðóã Party
Switch Point. Äà áû èç áå æàòü äîë ãî ãî ïå ðå ðàñ ïðå äå ëå íèÿ âñåõ
Guardian Force è ïîñ òîÿí íûõ ñòû ÷åê ñ âðà ãîì, ñíàá æàåì ëþ áî -
ãî èç ÷ëå íîâ îò ðÿ äà ¹2 GF Diablos ñ åãî ñïî ñîá íîñ òüþ Enc-
none. Ïîä íè ìàåì ñÿ ââåðõ ïî öåí òðàëü íîé ëåñ òíè öå, ñâî ðà ÷è -
âàåì íà ëå âî è âû õî äèì èç ãëàâ íî ãî õîë ëà. Ïóòü ó íàñ òå ïåðü
òîëü êî îäèí. Áå æèì íà ëå âî, ñïóñ êàåì ñÿ âíèç, ïå ðå õî äèì ïî
äëèí íî ìó êî ðè äî ðó â ñëå äóþ ùèé çàë è îêà çû âàåì ñÿ ïå ðåä
Party Switch Point, êî òî ðûé íà õî äèò ñÿ ïðÿ ìî íà ïëàò ôîð ìå
ïîäúåì íè êà. Ïå ðåê ëþ ÷àåì ñÿ íà ïåð âûé îò ðÿä. Ïîä íè ìàåì ñÿ
ïî ëåñ òíè öå ñëå âà, âû õî äèì èç çà ëà è áå æèì íà ëå âî äî òåõ
ïîð, ïî êà íå îêà æåì ñÿ íà âòî ðîé ïëàò ôîð ìå. Ïî äî ðî ãå íàì
ïî ïà äàåò ñÿ Draw Point ñ ìà ãèåé Cura è Save Point, êî òî ðûì ìû,
óâû, ïî êà ÷òî íå ìî æåì âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ. Ñðà áà òû âàåò ìå õà -
íèçì, è âòî ðîé îò ðÿä ïîä íè ìàåò ñÿ íà âåð õíèé ÿðóñ (åñ ëè ýòî -
ãî íå ïðîè çîø ëî, íåîá õî äè ìî åùå ðàç ïðîñ ìîò ðåòü âñå ïî ëîò -
íà â êàð òèí íîé ãà ëå ðåå). Áå æèì íà ëå âî, ïîä íè ìàåì ñ ïî ëà
Floodgate Key è âû êà ÷è âàåì èç Draw Point ìà ãèþ Curaga. Òå -
ïåðü íàì ïðè äåò ñÿ åùå ðàç ïðî âåð íóòü ôî êóñ ñ ïîäúåì íè êà ìè,
äëÿ òî ãî ÷òî áû âòî ðîé îò ðÿä ïî ëó ÷èë âîç ìîæ íîñ òü âåð íóòü ñÿ
â ïîä âàë. Ïîä õî äèì ê ðû ÷à ãó, íà õî äÿ ùå ìó ñÿ âîç ëå ëå âîé äâå -
ðè, îò ïè ðàåì åãî êëþ ÷îì è çà òåì ïî âî ðà ÷è âàåì. Âî äà óø ëà.
Âîç âðà ùàåì ñÿ ê ôîí òà íó, êî òî ðûé íà õî äèò ñÿ ïå ðåä îð ãàí íûì

çà ëîì, è áå ðåì èç íå ãî Treasure Vault Key. Ïå ðåê ëþ ÷àåì ñÿ íà
ïåð âûé îò ðÿä.

Áå æèì âíèç èç êîì íà òû ñ ïîäúåì íè êà ìè. Â äëèí íîì êî ðè äî ðå,
îçà ðÿå ìîì âñïûø êà ìè ìîë íèé, åñ òü åùå îä íà äâåðü ñëå âà ïî -
ñå ðå äè íå. Îò ïå ðåâ åå êëþ ÷îì, ìû âû êà ÷è âàåì ìà ãèþ Holy èç
Draw Point è ðå øàåì î÷å ðåä íóþ ãî ëî âî ëîì êó. Äëÿ òî ãî ÷òî áû
ïîÿ âèë ñÿ áîññ, íóæ íî îò êðûòü âñå êðûø êè ñóí äó êîâ. Ìûñ ëåí -
íî íó ìå ðóåì èõ îò 1 äî 4 ñëå âà íàï ðà âî è îò êðû âàåì â ñëå äóþ -
ùåì ïî ðÿä êå: 3, 1, 4, 2. Catoblepas íå äî ëþá ëè âàåò ìà ãèþ ñòè -

õèé Earth è Water, ïîýòî ìó íàè áî ëåå ýôôåê òèâ íû ìè îêà çû -
âàþò ñÿ àòà êè Leviathan è Brothers. Ïî îêîí ÷à íèè áîÿ îò êðû -
âàåì command abilities è âîç âðà ùàåì ñÿ â ãëàâ íûé õîëë.

Ïå ðåê ëþ ÷àåì ñÿ íà âòî ðîé îò ðÿä è âîç âðà ùàåì åãî â ãëàâ íûé
õîëë. Ïðî õî äèì ÷å ðåç äâåðü ñðà çó ïîñ ëå öåí òðàëü íîé ëåñ òíè -
öû è áëà ãî ïî ëó÷ íî ñâà ëè âàåì ñÿ ñ ëþñ òðû íà íèæ íèé ÿðóñ.
Ñïðà âà íà õî äèò ñÿ Patry Switch Point. Ïå ðåê ëþ ÷àåì ñÿ íà ïåð âûé
îò ðÿä, ïîä íè ìàåì ñÿ ââåðõ ïî ëåñ òíè öå è ñòà íî âèì ñÿ íà ëþñ -
òðó. Ïîñ êîëü êó êòî-òî èç âòî ðî ãî îò ðÿ äà äîá ðî ñî âåñ òíî òîï ÷åò -
ñÿ íà ïî òàé íîé ïëàñ òè íå, îíà è íå äó ìàåò ïà äàòü! Ïå ðå õî äèì
íà äðó ãóþ ñòî ðî íó è íà áàë êî íå âñòðå ÷àåì î÷å ðåä íî ãî áîñ ñà.
Krysta — ïðî òèâ íèê óæå âïîë íå ñåðüåç íûé, ïîýòî ìó
Leviathan`îâ ñêàÿ êî ìàí äà recovery îêà æåò ñÿ êàê íåëü çÿ áî ëåå
êñòà òè. Áüåì åãî âñå ìè ïîä ðó÷ íû ìè ñðåä ñòâà ìè, ãî òî âÿñü íà -

ïîñ ëå äîê ê Ultima. Âîç âðà ùàåì ñå áå êî ìàí äó Item, âû êà ÷è âàåì
èç Draw Point ìà ãèþ Meteor è èäåì â êîì íà òó ñ îð ãà íîì.

Ïîä íè ìàåì ñÿ ââåðõ ïî ëåñ òíè öå ñïðà âà è íà ýòîò ðàç ïå ðå õî -
äèì øàò êèé ìîñ òèê äî êîí öà. Çà õî äèì â áàø íþ, íà ÷è íàåì ïîä -
íè ìàòü ñÿ ââåðõ ïî ñïè ðà ëè, ÷å ðåç íå êî òî ðîå âðå ìÿ âè äèì ãè -
ãàí òñêèé ìàÿò íèê. Ïå ðåï ðû ãè âàåì íà íå ãî è, ïå ðå ëå òåâ ÷å ðåç
ïðî ïàñ òü, îêà çû âàåì ñÿ ó ïðî òè âî ïî ëîæ íîé ñòå íû áàø íè. ×å -
ðåç ïðî õîä â ñòå íå âû áè ðàåì ñÿ íà ðàç ðó øåí íûé áàë êîí è
âñòðå ÷àåì Tiamat. Ñà ìûé ñèëü íûé èç âîñü ìè áîñ ñîâ ñïî ñî áåí
ñíåñ òè 7-8 òû ñÿ÷ õèò-ïîèí òîâ çà îä íó àòà êó (ñàì òÿ íåò íà
90000 õèò-ïîèí òîâ). Ïðè çû âàåì Cerberus, êàñ òóåì íà âñåõ ïåð -
ñî íà æåé Regen è Shell, à çà òåì íà ÷è íàåì óï ðàæ íÿòü ñÿ â èñ -
ïîëü çî âà íèè ïðèê ëàä íîé ìà ãèè íà Tiamat: êàñ òóåì Flare,
Meteor, Ultima. Aura òî æå ìîæ íî íå æà ëåòü: åñ ëè Ñêâîë ëó óäàñ -
òñÿ èñ ïîëü çî âàòü Lion Heart, áîé çà êîí ÷èò ñÿ î÷åíü áûñ òðî è áåç

ïî òåðü. Îò êðû âàåì êî ìàí äó Save è ãî òî âèì ñÿ ê ïîñ ëåä íåé ðå -
øàþ ùåé áèò âå.

Âïðî ÷åì, ïî ìè ìî Óëü òè ìå öèè åñ òü åùå îä íî ñîç äà íèå, ñ êî òî -
ðûì ìû íå óñ ïå ëè ïîç íà êî ìèòü ñÿ — Omega Weapon, êî òî ðûé
ïî÷ òè íå ïî áå äèì. Ñïóñ êàåì ñÿ ê ïîä íî æèþ áàø íè, ñîõ ðà íÿåì
èã ðó è áå æèì ê ôîí òà íó. Ó êàæ äî ãî ïåð ñî íà æà äîë æíî áûòü
9999 õèò-ïîèí òîâ. Ãî òî âèì çà ïàñ Hero (ïðè íåîá õî äè ìîñ òè
ìîæ íî ïî æåð òâî âàòü êàð òîé Laguna`s Card, ïå ðå ðà áî òàâ åùå
÷å ðåç Card Mod ìå íþ). Ïðè ñîå äè íÿåì 100 Death ê Stat-Def êàæ -
äî ãî ïåð ñî íà æà. Óñè ëè âàåì ïà ðà ìåòð Spd, ïî âîç ìîæ íîñ òè
äàåì ïåð ñî íà æàì ñïî ñîá íîñ òè Initiative è Auto Haste è îáÿ çà -
òåëü íî Revive è Recover. Îðó æèå Ñêâîë ëà äîë æíî áûòü ïðîàï -
ãðåé äå íî äî Lion Heart. Êîã äà âñå ïðè ãî òîâ ëå íèÿ áó äóò çà êîí -
÷å íû, ïå ðåê ëþ ÷àåì ñÿ íà âòî ðîé îò ðÿä. Âîç âðà ùàåì åãî â ãëàâ -
íûé õîëë, ïîä íè ìàåì ñÿ ââåðõ ïî ëåñ òíè öå è âû õî äèì ÷å ðåç
ïðà âóþ äâåðü. Òå ïåðü íàì íóæ íî ñïóñ òèòü ñÿ âíèç, âñòàòü â ëå -
âîì íèæ íåì óã ëó ýêðà íà è ïî òÿ íóòü çà òðîñ. Ïîä ïî òîë êîì çàç -
âî íèò êî ëî êîë, è ó ïåð âî ãî îò ðÿ äà áó äåò îä íà ìè íó òà äëÿ òî ãî

÷òî áû çàé òè â êîì íà òó ñ îð ãà íîì è íà ÷àòü áîé ñ Omega
Weapon. Èñ ïîëü çóåì Recover è Revive, ñ ñà ìî ãî íà ÷à ëà áîÿ áåñ -
ïðå ðûâ íî ðàñ õî äóåì Hero íà âñåõ ïåð ñî íà æåé, êàñ òóåì Aura íà
Ñêâîë ëà, â íà äåæ äå íà òî, ÷òî Lion Heart âñå-òà êè ñðà áî òàåò.

Ìû âîç âðà ùàåì ñÿ â áàø íþ. Òå ïåðü íàì íóæ íî ïîä íÿòü ñÿ íà
ñà ìûé âåðõ â êîì íà òó ñ ÷à ñî âûì ìå õà íèç ìîì. Âû êà ÷è âàåì ìà -
ãèþ Stop èç Draw Point, áå æèì âíèç è ïå ðå áè ðàåì ñÿ ïî ñòðåë -
êàì ãè ãàí òñêèõ ÷à ñîâ íà óç êóþ ìå òàë ëè ÷åñ êóþ ëåñ òíè öó. Ñïóñ -
êàåì ñÿ. Ïîä öè ôåð áëà òîì ÷à ñîâ íà õî äèò ñÿ åùå îä íà ëåñ òíè öà.
Íà øè ãå ðîè îêà çû âàþò ñÿ íàï ðî òèâ ÷à ñîâ íè. Ñðà æå íèå ñ Óëü -
òè ìå öèåé íà ÷è íàåò ñÿ ñ íåï ðèÿò íî ãî ñþð ïðè çà — ïðî òèâ íè êîâ
îíà âû áè ðàåò ñå áå ñà ìà. Ýòî îç íà ÷àåò, ÷òî íà ìåñ òå ëþ áè ìî ãî
ïðî êà ÷àí íî ãî ïåð ñî íà æà çàï ðîñ òî ìî æåò îêà çàòü ñÿ êòî-òî
åùå. Ê òî ìó æå âðå ìå íè íà òî, ÷òî áû ïå ðå ðàñ ïðå äå ëèòü
Guardian Force ìà ãèþ, ó íàñ òî æå íå áó äåò. Â ñëó ÷àå ãè áå ëè
ïåð ñî íà æà, ÷å ðåç êà êîå-òî âðå ìÿ ê íå ìó íà ñìå íó ïðè õî äèò
äðó ãîé. Ñà ìî ñðà æå íèå áó äåò ñîñ òîÿòü èç ÷å òû ðåõ ýòà ïîâ, ñëå -
äóþ ùèõ îäèí çà äðó ãèì, áåç îñ òà íîâ êè. Èòàê, ïåð âàÿ èïîñ òàñü
Óëü òè ìå öèè îñî áîé îïàñ íîñ òè íå ïðåä ñòàâ ëÿåò. Õóä øåå, ÷òî
îíà ìî æåò ñî âåð øèòü — ýòî àòà êà Mael Strom, êî òî ðàÿ ñíî ñèò
ó ïåð ñî íà æåé ïî 4-6 òû ñÿ÷ õèò-ïîèí òîâ. Ýòîò áîé íóæ íî èñ -
ïîëü çî âàòü êàê ïîä ãî òîâ êó ê äàëü íåé øèì èñ ïû òà íèÿì. Ïðè çû -
âàåì Cerberus, êàñ òóåì Regen è Shell íà âñåõ ÷ëå íîâ îò ðÿ äà è
ãî òî âèì ñÿ ê âñòðå ÷å ñ ëè÷ íûì Guardian Force Óëü òè ìå öèè —
Greiver (ïî ðÿä êà 150000 õèò-ïîèí òîâ, âû êà ÷è âàåò ìà ãèþ è ñðà -
çó æå èñ ïîëü çåò åå, îáî æàåò çàê ëè íà íèå Gravija). Õî ðî øè âñå
Guardian Force, çà èñ êëþ ÷å íèåì Diablos, Brothers è Doomtrain.
Âñêî ðå Óëü òè ìå öèÿ ïðè õî äèò íà ïî ìîùü ñâîå ìó ëþ áèì öó è
îáúå äè íÿåò ñÿ ñ íèì. Â äî âåð øå íèå âñå ãî ê ïî ëó ÷èâ øå ìó ñÿ â
ðå çóëü òà òå ñëèÿ íèÿ ìîí ñòðó äî áàâ ëÿþò ñÿ äâà Helix`à — ìà -
ëåíü êèå òà êèå ëå òàþ ùèå ÷åð âÿ÷ êè. Ïðî äîë æàåì ïðè çû âàòü
Guardian Force, êàñ òóåì ìîù íóþ áîå âóþ ìà ãèþ òðèæ äû çà õîä
è â ïîë íîé ìå ðå èñ ïîëü çóåì Break Limits. Òàí äåì
Ultimecia+Greiver ïîñ òå ïåí íî òå ðÿåò õâîñò è äðó ãèå ÷àñ òè òå ëà
è ïîä êî íåö ðàç âà ëè âàåò ñÿ, à Óëü òè ìå öèÿ ïðåä ñòàåò ïå ðåä íà -
ìè â ñâîåì èñ òèí íîì îá ëè÷üå. Ñà ìàÿ ìîù íàÿ àòà êà â èã ðå —
Hell`s Judgment — òå ïåðü íàï ðàâ ëå íà ïðî òèâ íàñ. Â ðå çóëü òà -
òå ó êàæ äî ãî ïåð ñî íà æà îñ òàåò ñÿ æàë êèé 1 õèò-ïîèíò çäî -
ðîâüÿ, ÷òî â ñðàâ íå íèè ñ 250000 Óëü òè ìå öèè ñìîò ðèò ñÿ âåñü ìà
è âåñü ìà áëåê ëî. Êîã äà æå âîë øåá íè öà íà ÷è íàåò âû òÿ ãè âàòü
Apocalypse, íóæ íî â ñïåø íîì ïî ðÿä êå èñ ïîë íèòü äâå âå ùè:
ïîä ëå ÷èòü âñåõ ïåð ñî íà æåé äî ìàê ñè ìàëü íî ãî óðîâ íÿ è ñêàñ -
òî âàòü Shell, ïî òî ìó êàê ãðÿ äó ùàÿ àòà êà ãðî çèò 7000 õèò-ïîèí -
òîâ óðî íà; âû òÿ íóòü êàê ìîæ íî áîëü øå ýòîé ìîù íîé ìà ãèè ó
Óëü òè ìå öèè è çà òåì ïî êà çàòü åé, ÷òî òà êîå äå âÿòü àïî êà ëèï ñè -

ñîâ ïîä ðÿä. Ïî ìè ìî ýòî ãî îñ òàåò ñÿ åùå è Lion Heart Ñêâîë ëà è
Guardian Force.

Çàá ëó äèâ øèñü â áåñ êî íå÷ íîé ïóñ òî òå, íà øè ãå ðîè íå ìî ãóò
âåð íóòü ñÿ íà çàä. Âñïîì íèòü íàñ òàâ ëå íèÿ Ëà ãó íû óäàåò ñÿ
ëèøü Ðè íîà — â áåç äíå âðå ìå íè è ïðîñ òðàí ñòâà îíà íà õî -
äèò Ñêâîë ëà, è âñå â ìè ðå âîç âðà ùàåò ñÿ íà êðó ãè ñâîÿ.
Ñòîèò ïðîñ ìîò ðåòü òèò ðû äî êîí öà — ðî ëèê åùå íå çà êîí -
÷èë ñÿ...
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ÊÎÄÛPC
DieHardTrilogy2:

VivaLas Vegas

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå D, ÷òîáû
óñòàíîâèòü ïàóçó, òåïåðü ìîæíî ââîäèòü
îäèí èç ñëåäóþùèõ êîäîâ:

Âñå ðåæèìû:

painless — God modes
follow me — Ïåðåìåùåíèå êàìåðû

Ðåæèì ñòðåëüáû:

weapons — Âñå îðóæèå
ammo — Áåñêîíå÷íûå ïàòðîíû
autoreload — auto-ïåðåçàðÿäêà
autofire — auto-fire
slowmo — ìåäëåííûå âðàãè
slowrocket — ìåäëåííûå ðîêåòû

Ðåæèì ãîíîê:

ghost — «ñêâîçü ïðåãðàäû»
nitro — áåñêîíå÷íûå nitro
snow — ñíåã

Action ðåæèì:

weapons — âñå îðóæèå
ammo — áåñêîíå÷íûå ïàòðîíû
freeze — íåïîäâèæíûå âðàãè
laser — ëàçåðíûé ïðèöåë
ghost — «ñêâîçü ñòåíû»
mrbones — ðåæèì «ñêåëåòû»
shocked — ðåæèì «ýëåêòðîøîê»
fps — ðåæèì îò ïåðâîãî ëèöà
fragyuck — ìîðå êðîâè
bighead — ðåæèì áîëüøèõ ãîëîâ

Thief2:TheMetalAge

Èçìåíèòü íà÷àëüíûå äåíüãè.

Äîáàâüòå â ôàéë «dark.cfg» ñòðîêó
«cash_bonus Õ», ãäå Õ êîëè÷åñòâî äåíåã,
êîòîðûå âàì äàþò â íà÷àëå ìèññèè. 

Ïðîïóñòèòü ìèññèþ.

Íàæìèòå C + A + ? + ~ ÷òîáû
ïðîïóñòèòü òåêóùåþ ìèññèþ.

Majesty

Âî âðåìÿ èãðû, íàæìèòå E è ââåäèòå
ñëåäóþùèå êîäû: 

Victory is mine — Âûèãðàòü èãðó
Now you die — Ïðîèãðàòü èãðó
Fill this bag — Äà¸ò 10,000 Çîëîòà
Revelation — Îòêðûâàåò êàðòó
build anything — Äåëàåò äîñòóïíûìè âñå
çäàíèÿ
give me power — Äåëàåò äîñòóïíûìè âñå
ìàãèè
cheezy towers — Ìàãèè ñ áåñêîíå÷íûì
ðàäèóñîì
restoration — Âîññòàíàâëèâàåò æèçíè
frame it — Ïîêàçûâàåò FPS

RollcageStage2
Âîéäèòå â «Bonus Awards» ìåíþ è
ââåäèòå îäèí èç íèæåïðèâåäåííûõ
êîäîâ. Åñëè âñå ñäåëàëè ïðàâèëüíî, òî âû
óñëûøèòå çâóêîâîé ñèãíàë.

Metropolis — Âñå ìàøèíû

Mynameisneo — Âñå òóðíèðû
Mynameismrsmith — Ïî÷òè âñå òóðíèðû
Inversion — Çåðêàëüíûé ðåæèì
Wreckedonspeed — Âñå ðåæèìû èãðû
(âêëþ÷àÿ Soccer)
Warpspeedmrsulu — Âñå òðàññû
Givemetheguysback — Íåèçâåñòíî
Itisiwhoammad — Íåèçâåñòíî 
Billythewhizz — Íåèçâåñòíî 
Snar — Íåèçâåñòíî 

ÊÎÄÛPS
KillerLoop

H&K Class 2. 

Íà ýêðàíå ãëàâíîãî ìåíþ çàæìèòå Start è
íàæìèòå Z, ^, \, ^, Z, `, \, ^.

H&K Class 4. 

Íà ýêðàíå ãëàâíîãî ìåíþ çàæìèòå Start è
íàæìèòå Z, `, \, ^, Z, ^, \, `.

Pulse Class 2. 

Íà ýêðàíå ãëàâíîãî ìåíþ çàæìèòå Start è
íàæìèòå \, ^, \, ^, Z, ^, \, ^.

Pulse Class 3. 

Íà ýêðàíå ãëàâíîãî ìåíþ çàæìèòå Start è
íàæìèòå Z, ^, \, ^, Z, `, \, `.

Pulse Class 4. 

Íà ýêðàíå ãëàâíîãî ìåíþ çàæìèòå Start è
íàæìèòå Z, ^, \, `, Z, `, \, ^.

Reac Class 1.

Íà ýêðàíå ãëàâíîãî ìåíþ çàæìèòå Start è
íàæìèòå Z, ^, \, `, Z, ^, \, `.

NHL2000
Ñìåõ íàä ïðîòèâíèêîì:

Ïîñëå òîãî êàê âû çàáèâàåòå ãîë,
íàæìèòå Òðåóãîëüíèê, ÷òîáû ïîñìåÿòüñÿ
íàä êîìàíäîé ïðîòèâíèêà. 

Êîìàíäà EA Sports:

Âûáåðèòå ðåæèì exhibition, çàòåì áûñòðî
íàæìèòå L2 + R2 âî âðåìÿ èãðû.

Íîìåð 99:

Âîéäèòå â ýêðàí ñîçäàíèÿ èãðîêà è
ââåäèòå èìÿ Wayne Gretzky. Åìó
àâòîìàòè÷åñêè áóäåò ïðèñâîåí íîìåð 99.

Ñóïåð èãðîêè:

Âîéäèòå â ýêðàí ñîçäàíèÿ èãðîêà è
ââåäèòå èìÿ Joe Sakic. Îòâåòüòå «Yes» íà
çàïðîñ èñïîëüçîâàòü åãî ðåéòèíã.
Âåðíèòåñü ê ïðåäûäóùåìó ýêðàíó è
èçìåíèòå èìÿ èãðîêà íà ëþáîå ïî âàøåìó
âûáîðó, íî íå òðîãàéòå íèêàêèõ äðóãèõ
óñòàíîâîê. 

Ñóïåð ãîëêèïåð:

Âîéäèòå â ýêðàí ñîçäàíèÿ èãðîêà è
ââåäèòå èìÿ Patrick Roy. Îòâåòüòå «Yes»
íà çàïðîñ èñïîëüçîâàòü åãî ðåéòèíã,
òåïåðü óñòàíîâèòå ñëåäóþùèå
õàðàêòåðèñòèêè, ÷òîáû ñäåëàòü åãî
îáùèé ðåéòèíã îêîëî 97:

Speed: 99
Poke Check: 99 
Puck Cover: 99 
5 Hole: 99 
Def. Awareness: 99 
Off. Awareness: 99 
Speed: 99 
Recovery: 99 
Agility: 99 
Glove Left: 99 
Glove Right: 99 
Stick Right: 65 
Stick Left: 99 
Aggressiveness: 99 
Endurance: 99 
Intensity: 40 

NoFearDownhill
MountainBikeRacing

Âîéäèòå â ðåæèì «Time Trial» è îòâåòüòå
YES, ÷òîáû ââåñòè êîä, òåïåðü íàáåðèòå
ëþáîé èç òåõ, ÷òî ïðèâåäåíû íèæå.

Âñå çàäàíèÿ: LOTSOFFEAR.
Ìóëüòÿøíîå çàäàíèå: TOON_IT_UP.
Alien trail (Dry River Valley) â ðåæèìå pro:
ABDUCTION.
Âèðòóàëüíàÿ ðåàëüíîñòü (Ceuvas Del
Drac) â ðåæèìå pro: JACKED_IN.
Wire frame trail (Watzman Path) â ðåæèìå
amateur: TYREFRAME.
Òðþêîâîå çàäàíèå: MONKEYBIKE.
Çåðêàëüíûé ðåæèì: EDOMRORRIM.
Ïîëíûé upgrade: LOTSOFGEAR.
Âñå ãîíùèêè: GOOBERS.
Íèçêàÿ ãðàâèòàöèÿ: BIGFLOATER.
Ýëèòíûå òðàññû:

Âûáåðèòå ðåæèì «Trick Trail», âîéäèòå â
ïîäìåíþ «bike setup», âûáåðèòå «Quit To
Menu». Äàëåå ðåæèì «Single Race» â
ãëàâíîì ìåíþ îòêðîåò âàì äîñòóï ê
ýëèòíûì òðàññàì. 

ThisIsFootball

Ìàëåíüêèå èãðîêè.

Íàæìèòå X, R2, `, L2, L1.

Ìàëåíüêèå ãîëîâû.

Íàæìèòå R2, Z, L2, L1, R.

Áîëüøèå ãîëîâû.

Íàæìèòå T(2), L2, L1(2).

Ãîëîâà â êà÷åñòâå ìÿ÷à. 

Íàæìèòå ^, L1(3), R2.

Áåç ìàåê. 

Íàæìèòå Z, R2(3), T.

Äðóãàÿ ôîðìà.

Íàæìèòå R, L2, ^, R2, T.

70-ûå ãîäû.

Íàæìèòå L1, R2, L2,R, R1.

×åðíî-áåëûé ðåæèì.

Íàæìèòå \, R1, L2, R1, R2.

RainbowSix
×òîáû ââåñòè ñëåäóþùèå êîäû, âû

äîëæíû ïîñòàâèòü èãðó íà ïàóçó, çàæàòü
L1 è íàæàòü ïðèâåäåííóþ íèæå
êîìáèíàöèþ êíîïîê (ýòè æå êîäû ìîæíî
ââåñòè ñ ýêðàíà ãëàâíîãî ìåíþ):

Îòêðûòü âñå äâåðè. 

T, X(2), T, V, R, X, T.

Âñå êàðòû. 

V, R, X, T (2), R, V.

Ïîëíîå çäîðîâüå ó âñåé êîìàíäû. 

T(2), V, R(2), V, X(2). 

Çàëîæíèêîâ íåâîçìîæíî óáèòü. 

R(2), X, T, V, T, V, R.

Äîïîëíèòåëüíûé áîåçàïàñ. 

X(2), R, T, V, T, V, T.

×òî-òî ïðî ïèñòîëåòû. 

V, T, X, R, X, V, T, X. 

Áåç òåððîðèñòîâ. 

T, R(2), T, X, V, T, R.

Ðåæèì Ñóïåðìýíà. 

V, X, T(2), R, X, V(2).

Ñâîáîäíûé ðåæèì. 

R, T(2), V, R, X, V, T.

Ïðîñìîòð ôèíàëüíîãî ðîëèêà. 

X, T, X(2), R(2), V, T. 

LiberoGrande
Èãðàòü çà Gregorio Zonaras. 

Ïðîéäèòå ðåæèì arcade íà ðåæèìå
ñëîæíîñòè normal.

Èãðàòü çà Arnold Lang.

Íàáåðèòå áîëåå 10,000 î÷êîâ â ðåæèìå
«Challenge 9».

Èãðàòü çà Roland, Edgard Cailaux, Powel
Gardner èëè Gerald Wells. 

Âûèãðàéòå International Cup âî âñåõ
ñòðàíàõ íà ðåæèìå ñëîæíîñòè hard.

Èãðàòü çà Ruprecht Goes. 

Îòêðîéòå ïîñëåäíèå òðè âîçìîæíîñòè â
ðåæèìå «Challenge 9».

Èãðàòü çà David Magellan. 

Íàáåðèòå áîëåå 11,500 î÷êîâ â ðåæèìå
«Challenge 9» íà âñåõ óðîâíÿõ ñëîæíîñòè.

Èãðàòü çà Maurice Poulenc. 

Äîáåéòåñü ïðåâûøåíèÿ 100 â ñóììàðíîì
ñ÷åòå â ìàò÷àõ ñ Áðàçèëèåé â ðåæèìå «vs.
CPU».

Ðåæèì 1998 World Cup France.

Âûáåðèòå «International Cup» è
óñòàíîâèòå êóðñîð íà «New
Game/Continue». Òåïåðü Çàæìèòå V +
Select + R + Start è íàæìèòå
Òðåóãîëüíèê. Òåïåðü âñå êîìàíäû áóäóò
òî÷íî òàêèìè æå, êàê â 1998 World Cup
France Final.

ÊÎÄÛPC,PS
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ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÎÁÐÀÒÍÀßÑÂßÇÜHOTLINE

äðàâ ñòâóé òå, ìíî ãîó âà æàå ìàÿ ðå äàê öèÿ “Ñòðà íû Èãð”!
Õî ÷ó âàì ïî âå äàòü î íå áîëü øîì ýïè çî äå â ìîåé æèç -
íè. Ðå÷ü ïîé äåò î òâî ðå íèè Midway è Namco — MK4 è
Tekken 3.Ìû, ôà íà òû MK, ïîñ ëå âè äåî, âçáóð ëèâ øå ãî

âñþ íà øó æèç íü, ñòà ëè àê òèâ íî ïðè íè ìàòü ó÷àñ òèå â êîë ëåê -
öèî íè ðî âà íèè ôè øåê, íàê ëåè âàòü íàê ëåé êè â àëü áî ìå, èçó ÷àòü
áèîã ðà ôèþ, êî ïè ðî âàòü òè ëè ëþ áè ìûõ áîé öîâ, äå ëàòü íàñ òîëü -
íûå èã ðû è ò.ä. Èã ðà ëè â MK â 2D, íè êàï ëè íàñ íå ðà çî ÷à ðî âû -
âàâ øèé. 8, 16, 32 bit è ò.ä. íàñ àá ñî ëþò íî íå ñìó ùà ëè, îä íà êî
ðàç íè öó ìû ÷óâ ñòâî âà ëè. Íî âû õî äèò MK4...
Óâè äåë ÿ ýòó èã ðó âïåð âûå íà PS. ß íå ìîã îò íåå îòîð âàòü ñÿ, ÿ
“ïî æè ðàë” åå ãëà çà ìè, ñëîâ íî ëó÷ øå íå ñó ùåñ òâóåò íè ÷å ãî.
Äðóçüÿ ãî âî ðè ëè è ïî ðîé äà æå óáåæ äà ëè: “×òî òû çäåñü íà øåë?
Ïîñ ìîò ðè íà Tekken 3, â êî òî ðûé ðå æåì ñÿ ìû.  À òâîå — ðå -
çóëü òàò ïå ðåñ òà ðà íèÿ â õóä øóþ ñòî ðî íó”. ß ñìîò ðåë íà Tekken3
è ãî âî ðèë: “Íåï ëî õî.”. Íî âñå æå âîç âðà ùàë ñÿ ê MK4 è áóê âàëü -
íî áëà æåí ñòâî âàë, íà çû âàÿ íå äîñ òàò êè ìåë êè ìè, àá ñî ëþò íî íå
âëèÿþ ùè ìè íà èã ðî âîé ïðî öåññ, ê êî òî ðî ìó òàê ïðåê ðàñ íî øëà
òðåõ ìåð íîñ òü.
Äà, â MK4 ÿ ÿâ íî ðàñ òâî ðÿë ñÿ, âëè âàÿñü â ýêðàí ãëà çà ìè, çàê -
ðû òûå ïëåí êîé ôà íà òèç ìà. Ìíî ãèå æóð íà ëû îïè ñû âà ëè ïî ïó -
ëÿð íîñ òü MK4, ÿâ íî ãî âî ðÿ ïðî áëåñ òÿ ùèé gameplay, â îá ùåì,
è çäåñü òî æå õâà òà ëî ôà íà òîâ. Íî àâ ãóñ òîâ ñêèé íî ìåð “Ñòðà íû
Èãð” ñëîâ íî ñâà ëèë ñÿ ñ íå áà, îã ëó øèë, øî êè ðî âàë. ß áûë çà -
äóì ÷èâ âû øå îáû÷ íî ãî è íà âåð íîå òîëü êî ïîñ ëå òî ãî, êàê ïðî -
÷è òàë ñòàòüþ â 50-é ðàç, ïî íÿë âñå íå äîñ òàò êè è âçãëÿ íóë íà
èã ðó ïî-äðó ãî ìó.
Òðåõ ìåð íîñ òü, ïóñ òü è íå ïîë íàÿ è ñ òåõ íè ÷åñ êè ìè íå äîñ òàò êà -
ìè, íàñ âñå-òà êè ïî ðà äî âà ëà, íî îêà çà ëàñü ïîï äïîð ÷åí íîé ðàâ -
íî äóø íîñ òüþ ðàç ðà áîò ÷è êîâ. Fatality — îá ýòîì ñòîèò ñêà çàòü
îò äåëü íî. Îíè çà ãóá ëå íû íåï ðîñ òè òåëü íûì ðàñ ïî ëî æå íèåì êà -
ìå ðû, áîé öû ðàç ìà çû âàþò ñÿ è ïîð òèò ñÿ âïå ÷àò ëå íèÿ. Òà êîå
íðà âèò ñÿ òîëü êî øêîëü íè êàì íà ÷àëü íûõ êëàñ ñîâ è íðà âè ëîñü
êîã äà-òî ìíå.
Åñ ëè ñäå ëàòü âû âîä, òî â MK Trilogy è MK4 ÷óâ ñòâóåò ñÿ õîòü ÷òî-
òî, õîòü êà êàÿ-òî äî ëÿ îùó ùå íèÿ âå ëè êî ãî òóð íè ðà, òîëü êî â
Trilogy — áîëü øå â áîÿõ, à â MK4 — áîëü øå â âè äåî ðî ëè êàõ.
Ñåé ÷àñ ÿ èã ðàþ â Tekken 3, èã ðàþ äàâ íî. Ýòîé èã ðå îò âå äå íî
ìà ëî ìåñ òà â ìîåì ïèñü ìå, íî ýòî íå çíà ÷èò, ÷òî ÿ ê íåé ðàâ -
íî äó øåí. Ñ íåé ÿ åùå áîëü øå ïî ÷óâ ñòâî âàë, ÷òî ôàé òèíã —
îäèí èç ñà ìûõ ìîèõ ëþ áè ìûõ æàí ðîâ. Èíîã äà ñòà íî âèò ñÿ ãðóñ -
òíî: ïî ÷å ìó Midway íå äå ëàåò ñó ïåð õè òîâ, èìåÿ òà êóþ ëè öåí -
çèþ (MK) èëè îíà íà áî ëåå â ôàé òèí ãàõ íå ñïî ñîá íà?
P.S. Õî òå ëîñü áû óç íàòü âà øå ìíå íèå. Íåó æå ëè ñðå äè âàñ íåò
ôà íà òîâ MK?
P.P.S. Âàñ, âåð íåå îáà èã ðî âûõ æóð íà ëà âà øå ãî èç äà òåëü ñòâà
ñòà íî âèò ñÿ âñå èí òå ðåñ íåå ÷è òàòü. Îò ëè÷ íî ðà áî òàå òå, ðå áÿ òà!
Ñ óâà æå íèåì è çà ðà íåå áëà ãî äà ðåí,

Jin Kazama, ã. Àñ òðà õàíü.

Ñëà âà Áî ãó! Õîòü îä íî ìó ÷å ëî âå êó ÿ îò êðûë ãëà çà ñâîèì
îá çî ðîì MK4. Õî òÿ, ïî æà ëóé, äà æå íå îä íî ìó. Ïîì íèò ñÿ
ïîñ ëå âû õî äà ïà ìÿò íî ãî àâ ãóñ òîâ ñêî ãî íî ìå ðà ìåæ äó
ìíîé è áå çóì íû ìè ôà íà òà ìè ýòîé èã ðû, ðàç âåð íó ëàñü

îæåñ òî ÷åí íàÿ ïå ðå ïèñ êà. È âîò, ñïóñ òÿ äâà ìå ñÿ öà, êîã -
äà ÿ óæå äàâ íî ïå ðåñ òàë ðåà ãè ðî âàòü íà îäè íà êî âûå äî -
âî äû ïîê ëîí íè êîâ òâîð ÷åñ òâà Midway (“Ó èã ðû ñòîëü êî
ôà íà òîâ, à âû...”), ÿ îá íà ðó æèë â ñâîåì ÿùè êå íåî æè -
äàí íîå ïèñü ìî, íà âåð íîå, îò ñà ìî ãî áå øå íî ãî ñâîå ãî
êðè òè êà. “À âîîá ùå-òî, Äìèò ðèé, âû ïðà âû. Èã ðà — äåé -
ñòâè òåëü íî ïîë íàÿ ëà æà...”, — äîñ ëîâ íàÿ öè òà òà. Âîîá -
ùå-òî òåõ íî ëî ãèÿ ôà íà òèç ìà äëÿ ìå íÿ äî ñèõ ïîð îñ -
òàåò ñÿ çà ãà äî÷ íîé. Ìîæ íî ïî íÿòü, êîã äà îò îò êðî âåí íî
ñëà áîé èã ðû òà ùèò ñÿ äå ñÿ òîê òî âà ðè ùåé, íî êîã äà èõ
ñòà íî âèò ñÿ áîëü øå äå ñÿ òè... Íåò íå ìî ãó ïî âå ðèòü, ÷òî
ëþ äè ïî êó ïàþò ñÿ íà ôàí òè êè, ÿð êóþ óïà êîâ êó, âñå ýòè
íà ìå êè íà àïî êà ëèï òè ÷åñ êèé ñþ æåò, fatality è ïðî ÷óþ ìó -
ðó. Ìî ãó ëèøü ïî ðå êî ìåí äî âàòü âðå ìÿ îò âðå ìå íè èã -
ðàòü â ðàç íûå èã ðû.
Îò êðîþ ìà ëåíü êèé ñåê ðåò: ñðàâ íè òåëü íî íå äàâ íî ÿ
áûë ñâè äå òå ëåì îæåñ òî ÷åí íîé íà ïåð âîé âçãëÿä áà -
òà ëèè MK4 ìåæ äó äâó ìÿ ñîò ðóä íè êà ìè ðå äàê öèè, êî -
òî ðûå íà ìî ìåíò íà ïè ñà íèÿ ýòèõ ñòðîê ãó ëÿþò ïî
Òî êèî. Íà ýòîò ðàç òåñ òè ðî âà ëàñü âåð ñèÿ äëÿ
Dreamcast, êî òî ðàÿ îò âñåõ îñ òàëü íûõ âåð ñèé íè ÷åì
íå îò ëè ÷à ëàñü. Íåò, ïðè êîëü íî, êî íå÷ íî. Ìîæ íî íà
ýêðàí íå ñìîò ðåòü. Êðîâü îïÿòü-òà êè... Áà òà ëèÿ ïðî -
äîë æà ëàñü ìè íóò äå ñÿòü, ïîñ ëå ÷å ãî ñ êðàé íå ãëó áî -
êî ìûñ ëåí íûì ñìå õîì èã ðà áû ëà ñïðÿ òà íà äî ëó÷ øèõ
âðå ìåí. Åñ òü ëè ñðå äè íàñ ôà íà òû MK? Íåò, êî íå÷ -
íî. Âîîá ùå ñîò ðóä íè êè ðå äàê öèè îá ëà äàþò çà ãà äî÷ -
íûì ñâîé ñòâîì — ôà íà òåòü îò èãð, êî òî ðûå åùå íå
âûø ëè, è äî òåõ ïîð, ïî êà îíè íå âûø ëè. 

äðàâ ñòâóé òå, óâà æàå ìûå. Çíà ÷èò, ïðî ÷è òàë ÿ âà øó
ñòàòüþ î Might&Magic 8 è íå ñìîã ñäåð æàòü åñ òåñ òâåí -
íî ãî íå ãî äî âà íèÿ. Íî ñíà ÷à ëà ïà ðó ñëîâ î ñå áå. Äëÿ
ñîç äà íèÿ, òàê ñêà çàòü, “àò ìîñ ôå ðû” âå ñî ìîñ òè ìîèõ

ñëîâ. ß äàâ íèé ïî ÷è òà òåëü âå ëè êîé RPG âñå ëåí íîé Äæî íà âàí
Êà íå ãå ìà. Ïðè÷¸ì M&M 7 áû ëà ìîÿ ïåð âàÿ èã ðà (ïîñ ëå Ïåòü -
êè è Â.È.×.à) íà ñîá ñòâåí íîì êîì ïüþ òå ðå — äî ýòî ãî ïðè õî -
äè ëîñü òàñ êàòü ñÿ íà ðà áî òó ê ðî äè òå ëÿì è ïî ãîñ òÿì.ß áûë
ñðàæ¸í íà ïî âàë — ýòî èìåí íî òî, î ÷¸ì ÿ ìå÷ òàë âñþ ñâîþ
ñîç íà òåëü íóþ æèç íü, íî íå ìîã îáúÿñ íèòü ñëî âà ìè.ß èñ õî äèë
Ýðà òèþ, Ýí ðîò, à òå ïåðü è ßäàì âäîëü è ïî ïåð¸ê. ß ïîò ðà òèë
íå äå ëè ÐÅÀËÜ ÍÎ ÃÎ âðå ìå íè íà ïðî õîæ äå íèå âñåõ ÷àñ òåé, â
êî òî ðûå ìíå äî âå ëîñü ïîèã ðàòü. Ê òî ìó æå â øåñ òîé ÷àñ òè ó
ìå íÿ ãðóï ïà ïðî êà ÷å íà,â ñðåä íåì äî 127 óðîâ íÿ. Çà òåì, åñ -
òåñ òâåí íî, áû ëè M&M5(!), M&M6 (ïðè÷¸ì îíà ìíå ïîí ðà âè -
ëàñü äà æå áîëü øå — áû ëà îíà êà êàÿ-òî ñâîÿ,ðîä íàÿ),
HoM&M3, HoM&M Armagedon’s Blade è Crusaders of M&M. Êñòà -
òè, ïîñ ëåä íÿÿ íà Playstation, òàê êàê ÿ çíàþ ÷å ëî âå êà,êî òî ðûé
óáèë áû çà âîç ìîæ íîñ òü ïîá ðî äèòü ïî Êñè íó ñ Dual Shock.
Ìåæ äó ïðî ÷èì, âñïîì íè ëîñü çà ìå ÷à íèå, êî òî ðîå ÿ äàâ íî õî -
òåë âûñ êà çàòü: “Ïå ðåä âû ïóñ êîì Crusaders of M&M íà PS ïðî -
äå ëà íà îã ðîì íàÿ ðà áî òà. Óäà ëå íû ïî÷ òè ÂÑÅ ãëþ êè äâèæ êà. À
ãðà ôè êà ÿâ ëÿåò ñÿ ïî ìåð êàì PS åñ ëè íå ðå âî ëþ öèîí íîé, òî

Ôà íà òèçì — ñòðàø íàÿ âåùü. ß âñåã äà áîÿë ñÿ
ôà íà òîâ, â òîì ÷èñ ëå è èã ðî âûõ, è, ïðÿ ìî-òà êè

ñêà æåì, èõ íå ïî íè ìàë. Ýòî çà ìû êà íèå â îä íîé
èã ðå èëè, â ëó÷ øåì ñëó ÷àå, âñå ëåí íîé — ìîæ íî

îöå íèòü âåñü ìà îä íîç íà÷ íî. Åñ ëè ïðî äîë æèòü
òå ìó, òî ìîæ íî äî áà âèòü, ÷òî ôà íà òû îá ëà äàþò

ìàñ ñîé âåñü ìà èí òå ðåñ íûõ ñâîé ñòâ. Ê ïðè ìå -
ðó, îíè âåñü ìà áûñ òðî ðàç ìíî æàþò ñÿ, óìåþò

ñî ÷è íÿòü ïëà ìåí íûå ïèñü ìà è ìî ðàëü íî (à ïî -
ðîé è ôè çè ÷åñ êè) óíè÷ òî æàòü ëþ áî ãî, êòî íå

ðàç äå ëÿåò èõ ìûñ ëè. Îò ôà íà òîâ ïîñ òðà äà ëî
íå ìà ëî àâ òî ðîâ “Ñòðà íû Èãð”, êî òî ðûå â áóê -

âàëü íîì ñìûñ ëå ñëî âà ïî ãè áà ëè ïîä ìå ãà áàé -
òà ìè îá ðó øè âàþ ùèõ ñÿ ñîîá ùå íèé. È âñå ëèøü

èç-çà êà êîé-òî èã ðû, êî òî ðàÿ áû ëà îöå íå íà íå
äîñ òà òî÷ íî âû ñî êî (òî åñ òü, ïî çàñ ëó ãàì). Íî, â

êîí öå êîí öîâ, ôà íà òû — òî æå ëþ äè. È íè êî ìó
íå áó äåò ïëî õî, åñ ëè íàñ òîÿ ùèé âû ïóñê “Îá -

ðàò íîé Ñâÿ çè” áó äåò ïîñ âÿ ùåí èìåí íî èì. 
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ÏÈÑÜÌÀ ×ÈÒÀÒÅËÅÉÏÈÑÜÌÀ ×ÈÒÀÒÅËÅÉ
ÄÌÈÒÐÈÉ ÝÑÒÐÈÍ estrin@gameland.ru

Àñ ñî öèà öèÿ ïî Áîðü áå ñ Êîì ïüþ -

òåð íûì Ïè ðàò ñòâîì — ïîë íî ìî÷ -

íûé ïðåä ñòà âè òåëü ïî çà ùè òå èí -

òåë ëåê òóàëü íîé ñîá ñòâåí íîñ òè

êîì ïà íèè SONY (SCEE) è Åâ ðî ïåé -

ñêîé Àñ ñî öèà öèè Èç äà òå ëåé Êîì -

ïüþ òåð íî ãî Îáåñ ïå ÷å íèÿ ( ELSPA )

íà òåð ðè òî ðèè ÐÔ.

Ïîë íî ìî ÷èÿ âêëþ ÷àþò: 

-ïðà âî íà ñî âåð øå íèå ÐÔ ëþ áûõ

ïðî öåñ ñóàëü íûõ äåé ñòâèé ïî îõ ðà -

íå àâ òîð ñêèõ ïðàâ

-ïðà âî íà ïðî âå äå íèå ðàñ ñëå äî âà -

íèé è ýêñïåð òè çó â ëþ áûõ ñó äåá íûõ

ó÷ ðåæ äå íèÿõ

-ïîë íî ìî ÷èÿ íà îò âåò ñòâåí íîå

õðà íå íèå è óíè÷ òî æå íèå êîí ôèñ êî -

âàí íîé êîí òðà ôàê òíîé ïðî äóê öèè â

ÐÔ



#8
(65
), 
ÀÏ
ÐÅ
ËÜ

20
00

ht
tp
://
ww

w.
ga
me

lan
d.
ru
 

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÎÁÐÀÒÍÀßÑÂßÇÜHOTLINE 087

î÷åíü ïðè ëè÷ íîé óæ òî÷ íî.” Ïîýòî ìó ó ìå íÿ ê âàì ïðåä ëî æå íèå — îöå íè âàòü îä íó è òó -
æå èã ðó äëÿ PC è PS ïî îò äåëü íîñ òè. Íî ýòî òàê, ê ñëî âó. À äâå íå äå ëè íà çàä ÿ ïðèîáð¸ë
M&M8: Day of thr Destroyer. Ýòî áûë øîê. Èäó ÿ, çíà ÷èò ïî äå ëàì, âäðóã âè æó M&M8 ïðî -
äà¸òñÿ! À â íå êî òî ðûõ æóð íà ëàõ ïè ñà ëè,÷òî ðàíü øå 3-4 êâàð òà ëà 2000 ãî äà îí íå âûé -
äåò.Ïî çîð íà èõ ãî ëî âó.ß ñíà ÷à ëà íå ïî âå ðèë, à êàê ðà çîá ðàë ñÿ ñðà çó êó ïèë.È ÷òî áû âñå
íå ãî âî ðè ëè îá îò ñòîé íîñ òè ãðà ôè êè, M&M8 íàì íî ãî êðà ñè âåé è êðà ñî÷ íåé, ÷åì ïðå äû äó -
ùèå ÷àñ òè. Ïî êà çà òå ëåí åù¸ è òîò ôàêò,÷òî ÷å ëî âåê íè êîã äà íå èã ðàþ ùèé â “ýëèò íûé”
æàíð RPG,à áå ãóþ ùèé òîëü êî â î÷å ðåä íîé Quake, ñêà çàë ÷òî èã ðà î÷åíü êðà ñè âà è ïîï ðî -
ñèë ïîèã ðàòü. À âåäü Quake, âðî äå, òî æå “íåï ëîõ” â ýòîì ïëà íå. È ÷òî æå ÿ âè æó — ÂÎ -
ÑÅÌÜ áàë ëîâ èã ðå âñåõ âðåì¸í è íà ðî äîâ. Äà âû ÷òî,ðîä íûå?!! Ñòà âèòü èã ðî âîé âñå ëåí -
íîé ìà ãèñ òðà RPG ãî ëè ìóþ îöåí êó äëÿ íåï ëî õèõ ñðåä íå÷ êîâ? Âî-ïåð âûõ, òà êîé äâè æîê
îáåñ ïå ÷è âàåò äîñ òóï íîñ òü èã ðû 90% âñåõ ïîëü çî âà òå ëåé. Â íà øå âðå ìÿ ýòî áåñ ñïîð íûé
ïëþñ. Ê òî ìó æå ãðà ôè êà íå âû çû âàåò îð âðà ùå íèÿ,êðàé íå ðåà ëèñ òè÷ íà è êðà ñî÷ íà. Âî-
âòî ðûõ,ÿ öè òè ðóþ Ëü âà Åìåëüÿ íî âà: “Ìó çû êà è îç âó÷ êà — êàê âñåã äà,íà ïÿòü ñ ïëþ ñîì”.
À çà Sound ÿ âè æó îöåí êó 1(îäèí). Ìî æåò ÿ ÷å ãî-òî íå ïî íÿë,íî ìíå âñåã äà êà çà ëîñü, ÷òî
Sound ïå ðå âî äèò ñÿ êàê çâóê. Äà ëåå. Êîëü ñêî ðî âà øà ñèñ òå ìà îöåí êè íå âêëþ ÷àåò ãðà ôó
ñþ æåò è ñáà ëàí ñè ðî âàí íîñ òü — âåùü êðàé íå êðè òè÷ íóþ äëÿ âñåõ RPG — âû ìîã ëè áû îöå -
íèòü èõ â ãðà ôå Additions. Íî òàì ÿ îïÿòü âè æó ìà ãè ÷åñ êîå ÷èñ ëî 1. ×òî ýòî?Íó ñþ æåò-òî
ïî íÿò íî øåñ òü ñ ïëþ ñîì (ýòî ïî ïÿ òè áàë ëü íîé ñèñ òå ìå), íà äåþñü, ñ ýòèì íèê òî ñïî ðèòü
íå áó äåò.À ñáà ëàí ñè ðî âàí íîñ òü íà òÿ íåò íà ÷åòâ¸ðêó, ÿ óâå ðåí. Âñ¸-òà êè òðè ãèëü äèè îáúå -
äè íèë,âñåõ ïè ðà òîâ Ðåã íû èçâ¸ë,à ïðîá ëåì ñî ñáà ëàí ñè ðî âàí íîñ òüþ âñ¸ íåò. Ïîýòî ìó, ïî
÷åñ òíî ìó Additions ïî ëó ÷àåò ñÿ 2, IMHO ïî íÿò íîå äå ëî, íî... Èòî ãî ïî ëó ÷àåò ñÿ, ïóñ òü 9.0
òàê, ÿ ñ÷è òàþ, ïî ñïðà âåä ëè âîñ òè. È âîîá ùå,ÿ ñ÷è òàþ ÷òî âà øà ñèñ òå ìà íå î÷åíü âåð íà.
Ïðåä ñòàâü òå, ÷òî òåò ðèñ âû õî äèò ñå ãîä íÿ. Íàñ òîÿ ùèé ôó ðîð íà âñåõ èã ðî âûõ ðûí êàõ è
ïëàò ôîð ìàõ. Âû âçÿ ëèñü åãî îöå íè âàòü. Òàê, Video, ïî íÿò íîå äå ëî, 0.5. Çâóê, åñ òåñ òâåí íî
0.5, Interface òî æå 0.5 (íåò äà æå ïîä äåð æêè ìû øè!!!). Additions òî æå âñå ãî 0.5 (èã ðà ïðîñ -
òà — íè êà êèõ “äî áàâ ëå íèé”). Îñ òàëü íûå âñå ïî 2. Èòî ãî, îá ùàÿ îöåí êà òåò ðè ñó 6.0. Íåì -
íî ãî íå äî òÿ ãè âàåò äî äîá ðîò íî ãî ñå ðåä íÿ÷ êà. È ÷å ãî ýòè äó ðà÷ êè ìèë ëèî íà ìè åãî ðàñ êó -
ïàþò? Áðåä, íå òàê ëè? ß ñ÷è òàþ òàê — äëÿ êàæ äîé èã ðû ñâîè îöåí êè. Áëà ãî òà êèå ïðè -
ìå ðû óæå åñ òü. À âîîá ùå ÿ âàø æóð íàë î÷åíü óâà æàþ, ïðîñ òî íå äîî öå íè âàòü M&M: Day
of the destroyer çà ãðàíüþ äîá ðà è çëà. 

Âå÷ íî âàø, Öå íè òåëü.

Íàñ êîëü êî ÿ ïî íè ìàþ, ïî âî äîì äëÿ íà ïè ñà íèÿ íàñ òîÿ ùå ãî ïèñü ìà ïîñ ëó æè ëî íà øå
íå äîñ òà òî÷ íî óâà æè òåëü íîå îò íî øå íèå ê M&M8. Ìíå îñ òàåò ñÿ ëèøü ïîä òâåð äèòü òî,
÷òî ïîñ ëåä íèå äâå ÷àñ òè ëå ãåí äàð íîé ñå ðèè Might and Magic íå âû çû âàþò ó íàñ íè êà -
êèõ ýìî öèé èëè â ëó÷ øåì ñëó ÷àå âû çû âàþò ýìî öèè îò ðè öà òåëü íûå. Ïî ÷å ìó? Íà ñà ìîì
äå ëå, ýòî î÷åíü ïðîñ òî îáúÿñ íèòü. Äå ëî â òîì, ÷òî ñ êîí öåï òóàëü íîé è òåõ íî ëî ãè ÷åñ -
êîé òî÷ êè çðå íèÿ M&M7 è M&M8 íå ìíî ãèì îò ëè ÷àþò ñÿ äðóã îò äðó ãà. Êîñ ìå òè ÷åñ êèå
èç ìå íå íèÿ, à òàê æå “íî âûå ìîí ñòðû, íî âîå îðó æèå, íî âûå NPC” è ïð. íàñ íå óäîâ ëåò -
âî ðÿþò. Âîç ìîæ íî, ñ òî÷ êè çðå íèÿ íîð ìàëü íî ãî ÷å ëî âå êà ìû íå ïðà âû. Íî ìû ëþ äè
íå íîð ìàëü íûå, äî ñèõ ïîð ïîñ òà âè ëè îä íó-åäèí ñòâåí íóþ äå ñÿò êó, è áîëü øå òàê âû -
ñî êî èã ðû îöå íè âàòü ïî êà íå ïëà íè ðóåì. Äà, ìû ñ÷è òàåì, ÷òî èäåàëü íàÿ èã ðà ïî ìè ìî
ïðî ÷èõ ñâîèõ äîñ òîèí ñòâ äîë æíà îá ëà äàòü îï ðå äå ëåí íûì óðîâ íåì îðè ãè íàëü íîñ òè.
M&M7 è M&M8 áû ëè ïîï ðîñ òó ñêî ïè ðî âà íû ñ M&M6. Êîñ ìå òè ÷åñ êèå èç ìå íå íèÿ íå â
ñ÷åò. Óëó÷ øàòü ñòà ðóþ èã ðóø êó ìîæ íî áåñ êî íå÷ íî äîë ãî, íî â èòî ãå îíà ïðîñ òî âñåì
íà äîåñò è ìî ðàëü íî óñ òà ðååò.

îä ðîå âðå ìÿ ñó òîê, “Ñòðà íà”!!! Ïè øó ñíî âà è î÷åíü íà äåþñü, ÷òî ìîå òâîð ÷åñ òâî íå
îñ òà íåò ñÿ áåç âíè ìà íèÿ.
Èòàê, òå ìà ìîèõ ðàç ìûø ëå íèé ïðèñ òàâ êè è, â ÷àñ òíîñ òè, ïåð ñïåê òè âû X-Box. â 6 (64)
íî ìå ðå Âû íà ïè ñà ëè öå ëóþ ñòàòüþ î âû øåó ïî ìÿ íó òîé ïðèñ òàâ êå. È îïóá ëè êî âà ëè òåõ -

íè ÷åñ êèå õà ðàê òå ðèñ òè êè ïðèñ òà âîê íî âî ãî ïî êî ëå íèÿ: X-Box, Nintendo Dolphin, PS2 è
Dreamcast. È ÷òî ÿ âè æó? ß êàê ïðî ÷è òàë òàê ÷óòü ñ äè âà íà íå óïàë!!! Dreamcast ïî âñåì ïà ðà -
ìåò ðàì îêà çàë ñÿ ÕÓ ÆÅ ÂÑÅÕ (íà ìîé âçãëÿä)!!!!!! Ìî æåò ýòî Âû ïå ðå ïó òà ëè ÷òî-òî, íî ñ ïðî -
öåñ ñî ðîì â 200 ìå ãà ãåðö, äà ñ îïå ðà òèâ êîé â 26 ìå ãîâ ãî âî ðèòü, ÷òî ýòà ïëàò ôîð ìà ÿâ ëÿåò ñÿ
ñà ìîé ñî âåð øåí íîé íà íàñ òîÿ ùèé ìî ìåíò ïðîñ òî ñìåø íî! PS2 è òî ïðå âîñ õî äèò!!!  Íó à òå ïåðü
î X-Box`å. Î÷åíü çà íÿò íî, ÷òî ïðîèç âîä ñòâîì ïðèñ òàâ êè çà íÿë ñÿ ñîô òâåð íûé òè òàí. Íó äà ëàä -
íî. ß êàê ïîñ ìîò ðåë íà åãî õà ðàê òå ðèñ òè êè òàê ÷óòü ñîç íà íèå íå ïî òå ðÿë. Êòî íå ÷è òàë, ïîÿñ -
íÿþ: ïðî öåñ ñîð íà áà çå Pentium3 íå ìå íåå 600mhz, 64 èëè 128 ìåò ðîâ îïå ðà òèâ êè(!!!!!),  ïëþñ
âè äåî-êàð òà âòðîå ïðå âîñ õî äÿ ùàÿ íû íåø íèé GeForce è õàðä (!!!!!!!!) íà 8 ãè ãà áàéò!!! Íó êàê?
Ïî-ìîå ìó, X-Box âûã ëÿ äèò î÷åíü è î÷åíü âïå ÷àò ëÿþ ùå íà ôî íå íû íåø íèõ ïðèñ òà âîê. Íó ëàä -
íî õà ðàê òå ðèñ òè êè, íî ïîä äåð æêó ýòîé øòó÷ êå óæå âû ðà çè ëè EA, Activision, Epic Games è ìíî -
ãèå äðó ãèå!!! Âû ïðåä ñòàâ ëÿè òå êà êèå ÷ó äå ñà áó äóò âû õî äèòü äëÿ ýòîé ïëàò ôîð ìû!!! ß óâå ðåí,
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Ïèøèòå è çâîíèòå ïî ëþáûì âîïðîñàì. 
Mû ìîæåì äîñòàâèòü íîâûå ôèëüìû, êîòîðûå âûøëè â ÑØÀ

Èíòåðíåò ìàãàçèí ñ äîñòàâêîé íà äîì
Çàêàç ïî èíòåðíåòó:
http://dvd.e-shop.ru
e-mail: dvdshop@gameland.ru 
òåëåôîí: (095) 258-86-27, 928-6089, 928-0360

Äîñòàâêà ïî Ìîñêâå è Ñàíêò - Ïåòåðáóðãó $3, 
ïî Ìîñêîâñêîé îáëàñòè $5- $9
Ïðåäñòàâèòåëüñòâî â Ñàíêò -Ïåòåðáóðãå: (812) 311-8312 Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 19.00 áåç âûõîäíûõ.

Blade Runner
Çîíà: 1. Ôàíòàñòèêà

The  Iron Giant
Çîíà: 1. Ìóëüòôèëüì

Excalibur
Çîíà:1. Èñòîðè÷åñêèé ôèëüì

Wild Wild West
Çîíà: 1. Âåñòåðí

Labyrinth
Çîíà: 1. Ïðèêëþ÷åíèÿ

Fight Club
Çîíà: 1. Òðèëëåð

Ricky Martin: Video
Çîíà: 5. Âèäåîêëèïû è êîíöåðò

Îò çàêàòà äî ðàññâåòà 2
Çîíà: 5. Òðèëëåð

ß çíàþ, ÷òî âû äåëàëè
ïðîøëûì ëåòîì
Çîíà: 5. Òðèëëåð

8 mm
Çîíà: 5. Äåòåêòèâ

Ëèøíèé áàãàæ
Çîíà: 5. Ïðèêëþ÷åí÷åñêèé áîåâèê

Íèêèòà
Çîíà: 5. Áîåâèê

Ãàòòàêà
Çîíà: 5. Ôàíòàñòèêà

Ãîðåö
Çîíà: 5. Ôàíòàñòè÷åñêèé áîåâèê

Austin Powers: The Spy 
Who Shagged Me 
Çîíà: 1. Êîìåäèÿ

The Matrix
Çîíà: 1. Áîåâèê-òðèëëåð

$32.00

$5.00

$27.00

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

The Sixth Sence
Çîíà:1. Òðèëëåð

Âàìïèðû
Çîíà: 5. Áîåâèê-òðèëëåð

Öåíà ó íàñ

$35.00

$5.01

$29.99

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ

$32.00

$7.00

$25.00

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ

$29.00

$4.00

$25.00

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ
$29.00

$4.00

$25.00

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ
$31.00

$5.01

$25.99

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ

$39.00

$6.01

$32.99

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ
$34.00

$4.00

$30.00

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ
$45.00

$6.01

$38.99

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ

$38.00

$7.00

$31.00

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ

$36.00

$8.00

$28.00

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ
$35.00

$7.00

$28.00

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ

$35.00

$7.00

$28.00

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ

$35.00

$7.00

$28.00
Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ

$35.00

$7.00

$28.00

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ

$35.00

$7.00

$28.00

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ

$35.00

$7.00

$28.00

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ
$35.00

$7.00

$28.00

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ

NEW!

NEW!

NEW!NEW!

NEW!

Öåíà â Ìîñêâå
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÷òî ïî êðàé íåé ìå ðå â ÑØÀ óñ ïåõ Ìåë êî ìÿã êî ìó òâî ðå íèþ îáåñ ïå -
÷åí è êàê áû íå ïîâ òî ðè ëîñü òî ãî, ÷òî ñëó ÷è ëîñü â ßïî íèè, ãäå PC
óæå çà áû ëè è ãäå íàñ òó ïè ëà ýðà ïðèñ òà âîê. Âñå òà êè, ñèëü íàÿ âî ëÿ
è òè òà íè ÷åñ êèé òðóä ìî ãóò ñäå ëàòü øå äåâð. È âîîá ùå-òî, Ìèê ðî -
ñîôò çðÿ àíîí ñè ðî âàë ñâîé ïðîåêò òàê ðà íî. Õî òÿ ìî æåò è íåò. Òå -
ìà îò êðû òà äëÿ äèñ êóñ ñèé. 
P.S. Ïî ÷å ìó â “Ñòðà íå” òàê ìà ëî îá çî ðîâ ðîñ ñèé ñêèõ èãð è ëî êà -
ëè çà öèé???
P.P.S. À Íà çà ðîâ âñå-òà êè êëàñ ñíûå ñòàòüè ïè øåò! Þìîð è øóò êè
Forever!
P.P.P.S. Ïè øè òå âñå, êî ìó íðà âèò ñÿ Sims!!! ICQ#: 62382800.
Íà ýòîì âñå.

Âàø âåð íûé ÷è òà òåëü è ïî ÷è òà òåëü Diamond.

×òî êà ñàåò ñÿ òåõ íè ÷åñ êèõ õà ðàê òå ðèñ òèê, âû àá ñî ëþò íî
ïðà âû — Dreamcast ñà ìàÿ îò ñòà ëàÿ ïëàò ôîð ìà. Íî ïî ÷å ìó
âàñ ýòî òàê áåñ ïî êîèò, íå ïî íÿò íî. Òû ñÿ ÷ó ðàç ìû óæå ãî âî -
ðè ëè, ÷òî ïëàò ôîð ìà áåç èãð íè÷ òî, ÷òî âñå ýòè íå âå ðîÿò -
íûå òåõ íè ÷åñ êèå õà ðàê òå ðèñ òè êè äîë æíû áûòü ïðîñ òî èñ -
ïîëü çî âà íû, èíà ÷å èõ ïðîñ òî íå çà ìå òÿò. ×òî ñ òî ãî, ÷òî
PlayStation 2 êðó ÷å Dreamcast? Íà Dreamcast óæå ñåé ÷àñ
ðàç ðà áî òà íû è ðàç ðà áà òû âàþò ñÿ âû ñî êî òåõ íî ëî ãè÷ íûå èã -
ðû, ðÿ äîì ñ êî òî ðû ìè áëåê íóò äà æå ñà ìûå-ñà ìûå ãî òî âÿ -
ùèå ñÿ è ãî òî âûå õè òû äëÿ PS2. X-Box’à ïî êà âîîá ùå íåò, à
ðàç ðà áîò ÷è êè èãð íà PC ïîñ òîÿí íî íàñ òó ïàþò íà îä íè è òå
æå ãðàá ëè, è îíè âñå òàê æå äà ëå êè îò òî ãî, ÷òî áû ïîë íîñ -
òüþ èñ ïîëü çî âàòü òåõ íî ëî ãè ÷åñ êèé ïî òåí öèàë ìà øè íû hi-
end êëàñ ñà. Âîò òàê äîë æíû áûòü ðàñ ñòàâ ëå íû àê öåí òû.
Ìû íå ñ÷è òàåì, ÷òî â “Ñòðà íå Èãð” ìà ëî îá çî ðîâ ðîñ ñèé -
ñêèõ èãð è ëî êà ëè çà öèé. Ìè ìî íàñ íå ïðî øåë åùå íè
îäèí ïåð ñïåê òèâ íûé ïðîåêò, ðàç ðà áà òû âàå ìûé è ëî êà ëè -
çî âû âàå ìûé â Ðîñ ñèè. Íàï ðè ìåð, â ýòîì íî ìå ðå íàñ òîÿ -
òåëü íî ðå êî ìåí äóþ îá ðà òèòü âíè ìà íèå íà Stormbringer.
Ïðè âåò îò Íà çà ðî âà.

äî ðî âî, “Ñòðà íà”. Ïè øåò âàì íàñ òîÿ ùèé ïàò ðèîò ñâîåé è
âà øåé “Ñòðà íû”. ×òî æå òâî ðèò ñÿ ñ ðàç ðà áîò ÷è êà ìè. Ãåé -
ìå ðû âñåõ âðåì¸í è íà ðî äîâ ïðî ñÿò ñäå ëàòü êà êîå-íè áóäü
ãå íèàëü íîå òâî ðå íèå, à âìåñ òî ýòî ãî íàì ïîä ñî âû âàþò

î÷å ðåä íîé TR. Old-gamer’û, êîò ðûå çàñ òà ëè òà êèå Âå ëè êèå èã ðû
êàê Prince of Persia  è äð. óæå è íå äó ìàþò, ÷òî ðàç ðà áîò ÷è êè ìî -
ãóò ñäå ëàòü ÷òî-òî òà êîå æå ãå íèàëü íîå. Íåó æå ëè ìû áîëü øå íå
óâè äèì òà êèõ øå äåâ ðîâ. Âîò, ÷òî ÿ ñ÷è òàþ: Action — Óæå äîñ òà -
òî÷ íî äàâ íî âûø ëè QIIIA è UT. Äà, îáå ýòè èã ðû — ìå ãà õè òû. Íî
íåò â íèõ ÷å ãî-òî ñâåð õíî âî ãî, ÷å ãî-òî íåîð äè íàð íî ãî. Äà, íå îò -
ðè öàþ â QIII ïðîñ òî ñíîã ñøè áà òåëü íàÿ ãðà ôè êà, à â UT áî òû
çâåð ñêî-óì íûå. Íî ýòî ãî íå õâà òàåò äî ðå âî ëþ öèè. À ïðî TPS è
ãî âî ðèòü íå ÷å ãî — ïî êà â ýòîì ïîä æàí ðå íåò íè îä íîé òîë êî âîé
èã ðû. Strategy — æäåì âñå ãî òî ãî, ÷òî îáå ùà ëè. À êàê âû çíàå òå
îáå ùàí íî ãî òðè ãî äà æäóò. RTS âîîá ùå ñãíèë, õî òÿ áû âû ïóñ òè -
ëè ÷òî-íè áóäü íî âîå, íåî áû÷ íîå(íå êëîí),ïóñ òü äà æå è íå êà êîé-

íè áóäü õèò, à ïðîñ òî õî ðî øóþ èã ðó. Arcade — ïðî àð êà äû ãî âî -
ðèòü íå áó äó, òàê êàê îíè âñåã äà åñ òü è áó äóò, à âî-âòî ðûõ ÿ ñ÷è -
òàþ, ÷òî àð êà äó ìîæ íî èñ ïîëü çî âàòü äëÿ îò äû õà, à íå äëÿ Èã ðû.
Adventure — Ìíî ãî àíîí ñîâ â ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ áû ëî íàñ ÷åò èãð
òè ïà Action/Adventure, íî ÷èñ òûõ Adventure ÷òî-òî ïî êà íåò. RPG
— äà, â ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ â ýòîì æàí ðå âûø äî äîñ òà òî÷ íî ìíî ãî
òîë êî âûõ èãð, íî îïÿòü æå ýòî íå ðå âî ëþ öèÿ. Ðàç ðà áîò ÷è êè, ñîç -
äàé òå õîòü îä íó èã ðó, ãäå íå áó äåò âèä íî ïðà ðî äè òå ëÿ, òè ïà
Baldur’s Gate. Ñè ìó ëÿ òî ðû — âîò îí, æàíð, êî òî ðûé ïî êà ïðîö âå -
òàåò. Ñåé ÷àñ äî ôè ãà èí òå ðåñ íûõ ãî íî÷ íûõ ñè ìó ëÿ òî ðîâ, ñïîð -
òèâ íûõ. Íî, ñîá ñòâåí íî ãî âî ðÿ, â ýòîì æàí ðå è íåëü çÿ ñäå ëàòü ðå -
âî ëþ öèè.Íó âîçü ì¸ì õî òÿ áû FIF’ó îò EA. ×òî â íåé ìîæ íî óëó÷ -
øàòü. Ìîæ íî óëó÷ øèòü äå òà ëè çî âàí íîñ òü ìîð äî âî ðî òîâ ôóò áî -
ëèñ òîâ è çðè òå ëåé, ìîæ íî ïî äå òàëü íåé íà ðè ñî âàòü ôóò áîëü íîå
ïî ëå, äî áà âèòü íåñ êîëü êî òóð íè ðîâ, íàó ÷èòü âèð òóàëü íûõ èã ðî -
êîâ ôî ëèòü è âñå òà êî¸, êî ðî ÷å ïîä ïðà âèòü èì ìîç ãè è âñ¸ — äà -
æå ýòî ãî ïîë íî ãî íà áî ðà( êî òî ðûé êñòà òè íå âî âñåõ èã ðàõ âîï -
ëîù¸íâ æèç íü) íå õâà òàåò äî ðå âî ëþ öèè.
Online RPG — ýòîò æàíð (ÿ íå áîþñü åãî òàê íàç âàòü, òàê êàê îí â
êîð íå îò ëè ÷àåò ñÿ îò RPG â îä íî ïîëü çî âà òåëü ñêîì ðå æè ìå) íå
íóæ äàåò ñÿ â ñâåð õêðó òîé ãðà ôè êå, èëè ñâåð õãå íèàëü íîé
èäåå.Áîëü øèí ñòâî èã ðî êîâ îí ïðèâ ëå êàåò èç-çà ñâîåé ïðîñ òî òû.
Quest — ÿ ñ÷è òàþ, ÷òî íàñ òîÿ ùèé Quest, ýòî èã ðà õî ðî øî ïðî äó -
ìàí íàÿ (÷òî áû íå áû ëî òà êî ãî: “Îé, ÿ ñëî ìàë íî ãó è òå ïåðü íå ìî -
ãó ïè ñàòü”).À òà êèõ ïî êà íåò. Âîò âðî äå è âñ¸. Åñ ëè ÷òî çà áûë —
íå ðó ãàé òå, òî ðî ïèë ñÿ î÷åíü. À îñ òàëü íûå æàí ðû è ïîä æàí ðû ÿ
ñ÷è òàþ î÷åíü “íà ëþ áè òå ëÿ”. Ãåé ìå ðû, ïè øè òå. Ïîñ òà ðàþñü îò âå -
òèòü íà âñå ïèñü ìà. 
P.S. Äî ðî ãàÿ “Ñòðà íà”, åñ ëè íå îïóá ëè êóåøü ìî¸ ïèñü ìî â æóð íà -
ëå, òî îò âåòü ìíå ïî àñü êå ( äà è äà æå åñ ëè îïóá ëè êóåøü). Ñ óâà -
æå íèåì, Õîð¸ê.

yurlitv@vtsnet.ru

Çäî ðî âî, Õî ðåê! Íàñ êîëü êî ÿ ïî íÿë, òû æäåøü ðå âî ëþ öèè â
èã ðî âîé èí äóñ òðèè. Íà ñà ìîì äå ëå, ìû âñå åå ïîñ òîÿí íî
æäåì è çíàåì, ÷òî ïðîè çîé òè ýòà ñà ìàÿ ðå âî ëþ öèÿ ìî æåò â
ëþ áîé ìî ìåíò. Ñ äðó ãîé ñòî ðî íû, ñî âåð øåí íî íåï ðà âèëü íî
àíà ëè çè ðî âàòü èã ðî âóþ ñè òóà öèþ ïî æàí ðàì òàê, êàê ýòî äå -
ëàåøü òû. Íàï ðè ìåð, íà äàí íûé ìî ìåíò ïî-íàñ òîÿ ùå ìó íà
PC ïðîö âå òàåò îäèí æàíð — ñè ìó ëÿ òî ðû ðû áà ëîê, îõî òû, êó -
êîë Áàð áè è ïðî ÷åé ìó ðû. Âðÿä ëè ïå ðå âî ðîò ïðîè çîé äåò
îò òó äà. Íàï ðî òèâ, ÷åì ïî ïó ëÿð íåå æàíð, òåì ìåíü øå îí
ïîä âåð æåí èç ìå íå íèÿì. À âîò adventure, äó ìàåò ñÿ, ñìî ãóò
íàñ óäè âèòü...

äðàñ òâóé òå!
ß õî ÷ó ïå ðå ïè ñû âàò ñüÿ ñ ãåé ìå ðà ìè è ñ êðà ñè âû ìè äå -
âóø êà ìè....
Î ñå áå: ÿ ïà ðåíü 14 ëåò, ðîñ òà êàð ëè êî âî ãî 157ñì, âå ñà 45 êã!

Ìîÿ àñü êà 69266435! Ìû ëî ìî¸ seifering@mail.ru... Äëÿ òåõ êòî
æèâ¸ò â Ðîñ òî âå ìîé òåë. íî ìåð 22-52-96!

ÏÈÑÜÌÀ ×ÈÒÀÒÅËÅÉÏÈÑÜÌÀ ×ÈÒÀÒÅËÅÉ

Ïèøåì ñêðèïò äëÿ IRC
Íàòÿãèâàåì ïðîâà
Netbuster — ïîèìåé

êóëõàöêåðà!

Õ magazine, nashin
edition (êàê ìû

ïðèêîëîëèñü íàä PC
Magazine)

Ïî÷òîâûå òðîÿíû
Êó÷à òåëåôîíîâ ñ
õàëÿâíûì Èíåòîì

Ëàçåðîôîí
Ïðîçâîíêèíà

Ïàðîëè The Bat!
Ñàìûé ðåàëüíûé
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Ïðèêîëû îò ÁèËàéí
Òåñò: Õàêåð ëè òû?
Âèðóñû: Ðîæäåíèå

äüÿâîëà

Áîðäåëü êîñìè÷åñêîãî
ìàñøòàáà
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