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ëþ áè ìî ãî âñå ìè ñå ðèà ëà Monkey Island 4. Óäè âè òåëü -
íî ýòî, ïðåæ äå âñå ãî, ïî òî ìó, ÷òî â LucasArts íà äàí -
íûé ìî ìåíò íå îñ òà ëîñü íè îä íî ãî èç äè çàé íå ðîâ ëå -
ãåí äàð íûõ àä âåí ÷óð íà ÷à ëà-ñå ðå äè íû äå âÿ íîñ òûõ ãî -
äîâ, äà ê òî ìó æå, è ïîñ ëåä íÿÿ, ïóñ òü è øå äåâ ðàëü íàÿ
èã ðà ýòî ãî æàí ðà Grim Fandango, ê ñî æà ëå íèþ, ðà -
çîø ëàñü ñìå õîò âîð íûì òè ðà æîì. Èëè LucasArts ïî ÷óâ -
ñòâî âà ëà, ÷òî ýïî õà çàá âå íèÿ àä âåí ÷óð çà êàí ÷è âàåò -
ñÿ, èëè êîì ïà íèÿ ãî òî âèò ÷òî-òî äåé ñòâè òåëü íî îñî -
áåí íîå. Íà E3 LucasArts òàê æå ïëà íè ðóåò ïðåä ñòà âèòü
ïðàê òè ÷åñ êè çà âåð øåí íóþ âåð ñèþ ñâîå ãî ìíî ãîñ òðà -
äàëü íî ãî Obi-Wan’à, ñâå æèå ñêðèí øî òû èç êî òî ðî ãî
ìû ïî ìå ùàåì â ýòîé çà ìåò êå, à òàê æå ñî âåð øåí íî ïî -
êà íåèç âåñ òíûå èã ðû ïîä êî äî âû ìè íàç âà íèÿ ìè
Demolition, Bombad, Starfighter, JPB (Jedi Power
Battles?), Naboo, è, íà êî íåö, Indy, êî òî ðûé ìî æåò îêà -
çàòü ñÿ êàê ñèê âå ëîì äî âîëü íî ïî ïó ëÿð íî ãî Infernal
Machine, òàê è ïðîñ òûì ïîð òîì ýòîé èã ðû íà Nintendo
64 èëè Dreamcast. Îñ òàåò ñÿ ëèøü ïðåä ïî ëî æèòü, ÷òî
îä íîé èç ýòèõ èãð ñòà íåò äàâ íî îáå ùàí íûé ýêñêëþ çèâ
ïî Star Wars äëÿ Nintendo64 (âè äè ìî, Naboo), äà è âå -
ðîÿò íîñ òü ïîÿâ ëå íèÿ â ýòîì ñïèñ êå îä íî ãî-äâóõ
ïðîåê òîâ äëÿ íåæ íî ëþ áè ìîé Äæîð äæåì Ëó êà ñîì
PlayStation2 äîñ òà òî÷ íî âå ëè êà. Íî è ïðè òà êîì ðàñ -
êëà äå èãð õâà òèò íà âñåõ. Îñ òàåò ñÿ ëèøü íà äåÿòü ñÿ,
÷òî ïðî öåíò íå ñëèø êîì èí òå ðåñ íûõ ïðîåê òîâ â ýòîì
ñïèñ êå îêà æåò ñÿ ìè íè ìàëü íûì.
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è îñ íîâ íîé ñþ æåò íîé ëè íèè, îä íà êî ïðèî ðè òåò íûì
íàï ðàâ ëå íèåì ñâîåé ðà áî òû âñå æå íà çû âàþò ãðà ôè êó.
Legend of Might & Magic áó äóò âïåð âûå ïðî äå ìîí ñòðè -
ðî âà íû óæå íà âûñ òàâ êå E3 â íà ÷à ëå ìàÿ, à ñà ìà èã ðà
ïîñ òó ïèò â ïðî äà æó ê Ðîæ äåñ òâó.

LuCasartsÐÀ ÁÎ ÒÀÅÒ íåÒÎËÜ ÊÎ 
íàäMONKEY isLaNd4

Ñåí ñà öèîí íûå íî âîñ òè ðàñ ïðîñ òðà íè ëî èç -
äà òåëü ñòâî LucasArts. Ïîñ ëå äî âîëü íî-òà êè
çíà ÷è òåëü íî ãî ïå ðå ðû âà â àíîí ñàõ è âû ïóñ -
êå ìà ëî-ìàëü ñêè êà ÷åñ òâåí íûõ èãð òå ïåðü,
ïî õî æå, ñòà íî âèò ñÿ ÿñ íî, â êà êóþ ñòî ðî íó
áû ëè íàï ðàâ ëå íû âñå ðå ñóð ñû êîì ïà íèè íà
ïðî òÿ æå íèè ïîñ ëåä íå ãî ãî äà. Çà îñ òàâ øèå -
ñÿ äî íà ÷à ëà E3 íåñ êîëü êî íå äåëü LucasArts
ïëà íè ðóåò àíîí ñè ðî âàòü íè ìíî ãî íè ìà ëî

âî ñåìü ðàç ëè÷ íûõ èã ðî âûõ ïðîåê òîâ íà ñà ìûå ðàç -
ëè÷ íûå ïëàò ôîð ìû. Íàì ñòà ëî èç âåñ òíî, ÷òî ïåð âûì
èç íèõ ñòà íåò, êàê íè óäè âè òåëü íî, ÷åò âåð òàÿ ÷àñ òü

NewWORLD ComputiNg
ÐÅ ØÀÅÒÑß íàÐÅ ÂÎ ËÞ ÖÈÞ

Òðè. Òðè ÷àñ òè è òðè ãî äà îä íà
èç ñà ìûõ îáî æàå ìûõ ôà íà òà ìè
RPG è ñòðà òå ãèé ñòó äèè New

World Computing øëà ê ýòî ìó àíîí ñó.
Might & Magic VI âîñ ñòà íî âèë ïðåñ òèæ ñå -
ðèà ëà ó äå ñÿò êîâ òû ñÿ÷ èã ðî êîâ, äâà ïîñ -
ëå äî âàâ øèõ çà íèì ñèê âå ëà, áîëü øå ïî -
õî æèõ íà expansion pack’è, ÷åì íà ïîë íî -
öåí íûå ïðî äîë æå íèÿ, ðàñ ñêà çà ëè åùå
äâå êðà ñè âûå èñ òî ðèè è äî âå ëè ôà íà òîâ
äî ÿðîñ òè ñâîåé óñ òà ðåâ øåé «òðåõ ìåð -
íîé» ãðà ôè êîé è æóò êè ìè ñïðàé òî âû ìè
ìîí ñòðà ìè. Âû ïóñ òèâ âñå ãî îêî ëî ìå ñÿ öà
íà çàä Might & Magic VIII: Day of
Destroyer, New World Computing íà êî íåö-
òî îáúÿ âè ëà î òîì, ÷òî ñëå äóþ ùàÿ, óæå
äå âÿ òàÿ ïî ñ÷å òó, ñå ðèÿ èã ðû áó äåò ïîñ -

òðîå íà íà àá ñî ëþò íî íî âîì ãðà ôè ÷åñ êîì ÿä ðå. Äîë ãîå
âðå ìÿ ïî ñå òè õî äè ëè âñå âîç ìîæ íûå ñëó õè îò íî ñè òåëü -
íî âû áî ðà òåõ íî ëî ãèè, êî òî ðóþ çà êó ïÿò â 3DO äëÿ
M&MIX, ïîñ êîëü êó ñ ñà ìî ãî íà ÷à ëà áû ëî ÿñ íî, ÷òî ýòî
áó äåò òåõ íî ëî ãèÿ äðó ãîé êîì ïà íèè - â 3D-äâèæ êàõ ðå -
áÿ òà New World íå ñìûñ ëÿò íè ÷å ãî è áû ëè áû ðà äû äî
ñèõ ïîð äå ëàòü èã ðû â 2D, íà ïî äî áèå Heroes of Might &
Magic. Óïî ìè íà ëèñü ñòàí äàð òíûå êàí äè äà òû: ðåç êî ïî -
äå øå âåâ øèé ïîñ ëå ïîÿâ ëå íèÿ Q3A QuakeII engine, òî -
æå îò íî ñè òåëü íî íå äî ðî ãîé Unreal è óæ ñîâ ñåì áðî ñî -
âûé LithTech. Îä íà êî, êàê âûÿñ íè ëîñü â ðå çóëü òà òå,
New World âîç ëî æè ëà íà íî âûé ïðîåêò ñòîëü áîëü øèå
íà äåæ äû, ÷òî ðå øè ëàñü ðà çî ðèòü ñÿ íà ñâåð õìîù íûé
LithTech 2.0, ñòîè ìîñ òü êî òî ðî ãî ñîñ òàâ ëÿåò îêî ëî 150
òû ñÿ÷ äîë ëà ðîâ çà ëè öåí çèþ. Èòàê, Legends of Might &
Magic (ðåàëü íàÿ äå âÿ òàÿ ÷àñ òü èã ðû, ïî ñëó õàì, âñå æå
íà õî äèò ñÿ â ðàç ðà áîò êå, ïðîñ òî íà áî ëåå ðàí íåì ýòà -
ïå) áó äåò ïîë íîñ òüþ òðåõ ìåð íîé, äà åùå è âåñü ìà êðà -
ñè âîé RPG îò òðà äè öèîí íî ãî ïåð âî ãî ëè öà. Àâ òî ðû òàê -
æå îáå ùàþò íå êî òî ðûå èç ìå íå íèÿ â ðî ëå âîé ñèñ òå ìå

004

Игровая индустрия вступила в самый уникальный
период сезонно-годового цикла, - время истерии по

поводу грядущей супер-выставки Electronic
Entertainment Expo, которая на этот раз пройдет в Лос-

Анджелесе с 11 по 13 мая. Соответственно, большая
часть сегодняшних новостей прямо или косвенно

относится к грядущему шоу. E3 по-прежнему остается
единственной выставкой, произведя фурор на 

которой любая игровая компания обеспечит себя 
прикрытием журналистов еще на долгое время. По-
настоящему понять и оценить, что подобный карт-

бланш может дать любому издательству, просто
невозможно. Бесспорно лишь одно . Май - это 

действительно главный месяц года.
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îï­ðå­äå­ëè­ëèñüÏÐÅ ÒÅÍ ÄÅÍ ÒÛ 
íàÈÃ ÐÎ ÂÛÅ«ÎÑ ÊÀ ÐÛ»
Ïî õî æå, ÷òî åæå ãîä íîå íàã ðàæ äå íèå ëó÷ øèõ èã ðî âûõ
ïðîåê òîâ ãî äà âî âðå ìÿ êðóï íåé øåé â èí äóñ òðèè âûñ -
òàâ êè E3 ïðåâ ðà ùàåò ñÿ â õî ðî øóþ òðà äè öèþ. Íà ïîì íþ,
÷òî íàã ðà äû ýòè âðó ÷àåò, òàê æå êàê è «Îñ êà ðû» â êè íî,
ýäà êèé ïðîô ñîþç ïðèç íàí íûõ ìàñ òå ðîâ èã ðî âîé èí äóñ -
òðèè, à íå êà êèå-íè áóäü æóð íà ëèñ òû èëè îáû÷ íûå èã ðî -
êè, ÷òî äî áàâ ëÿåò âñåé ýòîé çà òåå ñî ëèä íîñ òè. Â ýòîì ãî -
äó íî ìè íà öèè ðàñ ïðå äå ëè ëèñü ñëå äóþ ùèì îá ðà çîì:

ÈÃ ÐÀ ÃÎ ÄÀ: 
Age of Empires II: The Age of Kings 
Donkey Kong 64 
Pokemon Yellow 
Soul Calibur 
The Sims 
Unreal Tournament

ËÓ×ØÀß ÈÃ ÐÀ ÍÀ PC: 
Age of Empires II: The Age of King 
Command and Conquer: Tiberian Sun 
Homeworld 
RollerCoaster Tycoon 
Unreal Tournament

ËÓ× ØÀß ÈÃ ÐÀ ÍÀ ÊÎÍ ÑÎ ËßÕ: 
Crazy Taxi 
Donkey Kong 64 
Driver 
Gran Turismo 2 
Pokemon Yellow 
Soul Calibur 
Tony Hawk’s Pro-Skater

Êàê âè äè òå, ôå íî ìå íàëü íûé Age of Empires II äî ìè íè -
ðóåò â äàí íîì ñïèñ êå, è ìû ïðåä ïî ëà ãàåì, ÷òî èã ðà ïî ëó -
÷èò íà ýòîò ðàç êàê ãëàâ íûé ïðèç, òàê è, âîç ìîæ íî, íåñ -
êîëü êî âòî ðîñ òå ïåí íûõ. Ïå ðåä ðå øàþ ùèì íàñ òóï ëå íèåì
Microsoft íà èã ðî âîé ðû íîê, âîç ìîæ íî, òà êîå ðå øå íèå è
ïî êà æåò ñÿ íàè áî ëåå ðà çóì íûì. Ïî ìè ìî ýòî ãî ñïå öèàëü -
íóþ ïðå ìèþ çà îñî áûå äîñ òè æå íèÿ è âêëàä â ðàç âè òèå
èã ðî âîé èí äóñ òðèè íà ýòîò ðàç ïî ëó ÷èò ãå íå ðàëü íûé ïðî -
äþ ñåð ñòó äèè Square è ñîç äà òåëü Final Fantasy Hironobu
Sakaguchi, ïðè ñîå äè íèâ øèñü òà êèì îá ðà çîì ê êîì ïà íèè,
ñîñ òîÿ ùåé ïî êà èç Shigeru Miyamoto è Sid Meier’à.

Ãëàâ­íûéÄÈ ÇÀÉ ÍÅÐ BattLezoNe­
ÒÅ ÏÅÐÜâ7 studios

Åùå îä íî, ïóñ òü è íå òà êîå òðà ãè ÷åñ êîå, èç âåñ -
òèå ïðèø ëî îò êîì ïà íèè Activision, à âåð íåå, îò
îä íî ãî èç åå ïîä ðàç äå ëå íèé Pandemic Studios.
Ãëàâ íûé äè çàé íåð Battlezone è Battlezone II
Äæîð äæ Êîë ëèíç ïî êè íóë ðîä íóþ êîì ïà íèþ è
ïðè ñîå äè íèë ñÿ ê êîì ïà íèè 7 Studios, îñ íî âàí -

íîé â ïðîø ëîì ãî äó ãëàâ íûì äè çàé íå ðîì ñå ðèà ëà
Command & Conquer Ýðè êîì Éåî. Ñåé ÷àñ ñòó äèÿ ðà áî òàåò
íàä ñòðà òå ãè ÷åñ êèì ïðîåê òîì äëÿ PlayStation 2 è PC
Legion, êî òî ðûé áó äåò âû ïó ùåí â ñëå äóþ ùåì ãî äó èç äà -
òåëü ñòâîì Midway. Êîë ëèíç æå âîç ãëà âèò ðà áî òó íàä äðó -
ãîé ñòðà òå ãè ÷åñ êîé èã ðîé, êî òî ðàÿ ïî êà åùå íå àíîí ñè -
ðî âà íà. Äó ìàåò ñÿ, êàê äëÿ Activision, òàê è äëÿ íà øå ãî ãå -
ðîÿ ýòà ñìå íà îá ñòà íîâ êè ïîé äåò íà ïîëü çó.

íî­âûéÐÀÑ ÊÎË âORIGIN
Çà ïîñ ëåä íèå ìå ñÿ öû ìû ïðè âûê ëè ðå ãó ëÿð íî ñîîá ùàòü
âàì î òîì, ÷òî êîì ïà íèþ Origin ïî êè äàþò, îäèí çà äðó -
ãèì, åå ñîò ðóä íè êè. Îä íà êî íè êîã äà åùå ïî äîá íûå «èñ -
õî äû» íå ñòà âè ëè ïîä ñîì íå íèå ñó ùåñ òâî âà íèå ñà ìîé
êîì ïà íèè. Íî òî, î ÷åì åùå ãîä íà çàä íèê òî è ñëó øàòü
áû íå çà õî òåë, òå ïåðü ÿâ ëÿåò ñÿ ñî âåð øåí íî îáû÷ íûì,
÷óòü ëè íå áóä íè÷ íûì ôàê òîì. Ðè ÷àðä Ãýððèîò, îñ íî âà -
òåëü è áåñ ñìåí íûé ëè äåð êî ìàí äû Origin, ïî êè íóë ñâîþ
êîì ïà íèþ âìåñ òå ñ äâó ìÿ äå ñÿò êà ìè ñà ìûõ âåð íûõ ñîò -
ðóä íè êîâ, òî åñ òü ïðàê òè ÷åñ êè ñî âñåì êîñ òÿ êîì êî ìàí -

PC
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Beetle Crazy Cup
È
ã ðàòü ïðîñ òî, èí òå ðåñ íî è ðàç -

íîîá ðàç íî. Ñî âå òóþ
 âàì

 óáå äèòü -
ñÿ â ýòîì

 ñîá ñòâåí íî ðó÷ íî.
4

Subm
arine Titans

Subm
arin Titans äîñ òà òî÷ íî îðè ãè -

íà ëåí, ÷òî áû
 óäîâ ëåò âî ðèòü èã ðî -

êà, êî òî ðû
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å âñå ãî öå íèò â
èã ðàõ èì

åí íî ýòî êà ÷åñ òâî... 5

M
icrosoft Baseball 2001

Åñ ëè âû
 ðàç áè ðàå òåñü â ýòîì

 âè -
äå ñïîð òà, òî, ñêî ðåå âñå ãî, îò
òâî ðå íèÿ M
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 ïî ëó ÷è òå

óäî âîëü ñòâèå... 6
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123

456

äû Ultima Ascension, êî òî ðàÿ, ïî âñåé âè äè ìîñ òè, òà êèì
îá ðà çîì îò ðåà ãè ðî âà ëà íà çàê ðû òèå Electronic Arts íåñ -
êîëü êèõ ïåð ñïåê òèâ íûõ ïðîåê òîâ Origin, â ÷èñ ëå êî òî -
ðûõ, è ýòî ñî âåð øåí íî äîñ òî âåð íî èç âåñ òíî, áûë è Wing
Commander Online. Òå ïåðü îñ òàâ øèå ñÿ ëþ äè áó äóò ðà áî -
òàòü íàä Ultima Online 2, à ïîñ ëå âû õî äà ýòî ãî ïðîåê òà
Origin êàê òà êî âàÿ, ñêî ðåå âñå ãî, ïðåê ðà òèò ñâîå ñó ùåñ -
òâî âà íèå. ×å ìó áûòü, òî ãî íå ìè íî âàòü. Ãýððèîò æå ïî -
êà ñî áè ðàåò ñÿ íåì íî ãî îò äîõ íóòü, ïîñ ëå ÷å ãî îäèí èç
ëó÷ øèõ è ñà ìûõ èç âåñ òíûõ ãåéì-äè çàé íå ðîâ â ìè ðå íà -
ìå ðåí îñ íî âàòü íî âóþ íå áîëü øóþ ñòó äèþ.

soNyEUROPE àíîí­ñè­ðóåò­

ÍÎ ÂÛÅ ïðîåê­òûÍÀ ps2

Ïî ÷å ìó åâ ðî ïåé ñêîå ïîä ðàç äå ëå íèå Sony ðå øè ëî âû âà -
ëèòü âñþ èí ôîð ìà öèþ î ñâîèõ «ïðîåê òîâ ïåð âî ãî ãî äà
æèç íè PS2» â îäèí äåíü, íàì, ÷åñ òíî ãî âî ðÿ, íå ñîâ ñåì
ïî íÿò íî. Âïðî ÷åì, èç âñåé òîé ìàñ ñû èãð, êî òî ðûå áû ëè
àíîí ñè ðî âà íû ê âû õî äó íà åâ ðî ïåé ñêîé PlayStation2 (êî -
òî ðàÿ, êñòà òè, ïî ñëó õàì, ìî æåò áûòü äà æå îò ëî æå íà â
Åâ ðî ïå äî íà ÷à ëà ñëå äóþ ùå ãî ãî äà), ðåàëü íî ãî âíè ìà -
íèÿ äîñ òîé íî ëèøü íåñ êîëü êî ãðîì êèõ ïðîåê òîâ. Â ïåð -
âóþ î÷å ðåäü, åñ òåñ òâåí íî, íî âûé Wipeout Fusion îò êî -
ìàí äû, ñîç äàâ øåé Wipeout 3 íà PS è, óâû, ïðè ëî æèâ øåé
íå òàê óæ ìíî ãî óñè ëèé ê ñîç äà íèþ íî âî ãî ïðîåê òà. Íà
äàí íûé ìî ìåíò Wipeout Fusion âûã ëÿ äèò òî÷ íî òàê æå,
êàê è ïðåä øåñ òâóþ ùèé âà ðèàíò, íî òîëü êî íà âû ñî êîì
ðàç ðå øå íèè. Âñå òå æå ïðè ìè òèâ íûå ìî äåëü êè, ïðîñ òåé -
øèå äå êî ðà öèè è íå îñî áåí íî áî ãà òàÿ íà ñïåöýôôåê òû
êàð òèí êà - íè ÷å ãî òà êî ãî, ÷òî áû ìîã ëî øî êè ðî âàòü èëè
äà æå îñî áåí íî ðà äî âàòü. Âïðî ÷åì, ïî ñðàâ íå íèþ ñ íå -
êî òî ðû ìè äðó ãè ìè ïðîåê òà ìè SCEE è Wipeout ïî êà æåò ñÿ
øå äåâ ðîì. Ñî âåð øåí íî íå âû ðà çè òåëü íàÿ F1 2000, ïó -
ãàþ ùèé ïîë íûì îò ñóò ñòâèåì òåê ñòóð è ïðîñ òî òîé ìî äå -
ëåé 3D-øó òåð Dropship, ïîð òè ðî âàí íûé ñ PC Drakan ñ
êîå-êà êè ìè óñî âåð øåí ñòâî âà íèÿ ìè â îá ëàñ òè ìè ìè êè
ãëàâ íîé ãå ðîè íè, è ìè ëàÿ ãî íî÷ êà The Getaway, çà
ñêðèí øî òû èç êî òî ðîé áû ëè âû äà íû ñî âåð øåí íî áåñ ñî -
âåñ òíî îò ðå íå äå ðåí íûå íà SGI êàð òèí êè ñ ôî òî ðåà ëèñ -
òè÷ íû ìè èçîá ðà æå íèÿ ìè. ×òî, âïðî ÷åì, åùå íå ãî âî ðèò
î òîì, ÷òî ó ïðîåê òà íåò ïåð ñïåê òèâ. Ñà ìà Sony, íàï ðè -
ìåð, ðàñ ñìàò ðè âàåò Getaway êàê ïî òåí öèàëü íî ãî êîí êó -
ðåí òà è «óáèé öó» Metropolis Street Racer îò Sega è Bizarre
Crations. Âñå ãî æå â ðàç ðà áîò êå äëÿ PlayStation2 ó Sony
Europe íà äàí íûé ìî ìåíò íà õî äèò ñÿ, ïî èõ ñîá ñòâåí íûì
ïîä ñ÷å òàì, îêî ëî 70 ïðîåê òîâ. Âïðî ÷åì, îãîð ÷àòü ñÿ ôà -
íà òàì åùå ðà íî - áîëü øèí ñòâî ïðåä ñòàâ ëåí íûõ èãð âñå
åùå íà õî äèò ñÿ â ðàí íåé ñòà äèè ðàç ðà áîò êè, è ó ðàç ðà -
áîò ÷è êîâ åùå áó äåò øàíñ ïî êà çàòü íàñ òîÿ ùóþ ìîùü
PlayStation2, åñ ëè, êî íå÷ íî, èì ýòî áó äåò íåîá õî äè ìî.



ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÈÍÄÓÑÒÐÈÀËÜÍÛÅ ÍÎÂÎÑÒÈ

û À ì å ð è ê À  ð Ñ
1. THE SIMS ELECTRONIC ARTS

2. WHO WANTS TO BE MILLIONAIRE DISNEY

3. SOLDIER OF FORTUNE ACTIVISION

4. STAR WARS: FORCE COMMANDER LUCASARTS 

5. STAR TREK: ARMADA ACTIVISION

6. ROLLER COASTER TYCOON HASBRO INTERACTIVE

7. LEGO ISLAND MINDSCAPE 

8. THIEF 2: THE METAL AGE EIDOS INTERACTIVE

9. C&C: TIBERIAN SUN FIRESTORM WESTWOOD STUDIOS

10.UNREAL TOURNAMENT GT INTERACTIVE

À ì å ð è ê À  â Ñ å  ô î ð ì À ò û
1. POKEMON STADIUM NINTENDO N64

2. RESIDENT EVIL: CODE VERONICA CAPCOM DC

3. WWF SMACKDOWN! THQ PS

4. SYPHON FILTER 2 989 STUDIOS PS

5. POKEMON YELLOW NINTENDO GB

6. THE SIMS ELECTRONIC ARTS PC

7. TONY HAWKS PRO SKATER ACTIVISION N64

8. WHO WANTS TO BE MILLIONAIRE DISNEY PC

9. POKEMON BLUE NINTENDO GB

10.POKEMON RED NINTENDO GB

ß ï î í è ß  â Ñ å  ô î ð ì À ò û
1. KIRBY 64: THE CRYSTAL SHARDS NINTENDO N64

2. TEKKEN TAG TOURNAMENT NAMCO PS2

3. RIDGE RACER V NAMCO PS2

4. DEAD OR ALIVE 2 TECMO PS2

5. PAWAFURU KUN POCKET 2 KONAMI GB

6. WARIOLAND 3: THE MYSTERIOUS MUSICBOX NINTENDO GB 

7. KESSEN KOEI PS2

8. POCKET MONSTER SILVER NINTENDO GB

9. BASS LANDING 2 ASCII PS

10.POCKET MONSTER GOLD NINTENDO GB

ÕÈÒ-ÏÀ ÐÀÄCÍÎÂÎÑÒÈÍÎÂÎÑÒÈ
ÈÍÄÓÑÒÐÈÀËÜÍÛEÈÍÄÓÑÒÐÈÀËÜÍÛE

Íà ôî íå íåó ìî ëè ìî ïðèá ëè æàþ ùåé ñÿ
äà òû íà ÷à ëà ðà áî òû âûñ òàâ êè Å3, êî -
òî ðàÿ ïî ïðà âó ñ÷è òàåò ñÿ òåì ìåñ òîì,
ãäå ðå øàþò ñÿ ñóäü áû âñåé èã ðî âîé

èí äóñ òðèè, êîì ïà íèè-ó÷àñ òíè êè ðûí -
êà ýëåê òðîí íûõ ðàç âëå ÷å íèé íà êî íåö-
òî îæè âè ëèñü è âíîâü íà ÷à ëè àê òèâ íî

äå ëèòü ñÿ ñ íà ìè íî âîñ òÿ ìè ñâîåé
æèç íè. À ýòî çíà ÷èò, ÷òî ñêó ÷àòü â
áëè æàé øåå âðå ìÿ íàì íå ïðè äåò ñÿ.

Ñå ãîä íÿø íèé æå âû ïóñê íî âîñ òåé ÿâ -
ëÿåò ñÿ òî ìó îò ëè÷ íûì ïðè ìå ðîì.

Èìåí íî â íåì âû ñìî æå òå óç íàòü î
òîì, ÷òî ñî áè ðàåò ñÿ äå ëàòü Microsoft
äëÿ çà âîå âà íèÿ ÿïîí ñêî ãî ðûí êà, ÷òî
áó äåò äå ëàòü Sega äëÿ îêîí ÷à òåëü íî -
ãî ïðåâ ðà ùå íèÿ â Èí òåð íåò-êîì ïà -

íèþ è ÷òî áó äåò äå ëàòü Activision äëÿ
òî ãî ÷òî áû óäåð æàòü çà ñî áîé ñòà òóñ
îä íî ãî èç ñà ìûõ ïåð ñïåê òèâ íûõ àìå -
ðè êàí ñêèõ èç äà òåëü ñòâ. Íî íà÷ íåì ìû
ñ íåñ êîëü êî èíîé èí ôîð ìà öèè, êî òî -
ðàÿ íà äíÿõ øî êè ðî âà ëà áóê âàëü íî

âñåõ. Èòàê, êîð ïî ðà öèÿ 

s3ÑÎÎÁ ÙÈ ËÀîÍÀ ÌÅ ÐÅ ÍÈÈ 
óé­òèÑ ðûí­êà­
ÃÐÀ ÔÈ ×ÅÑ ÊÈÕóñ­êî­ðè­òå­ëåé
È ïðî äàòü ñîîò âåò ñòâóþ ùóþ ÷àñ òü ñâîåé
êîì ïà íèè òàé âàíü ñêîé ôèð ìå VIA
Technologies Inc áî ëåå ÷åì çà òðèñ òà ìèë -
ëèî íîâ äîë ëà ðîâ. Ýòîò ïî âî ðîò ñî áû òèé
îêà çàë ñÿ íåî æè äàí íûì äà æå ñ ó÷å òîì
ïà äå íèÿ èí òå ðå ñà ñî ñòî ðî íû èí âåñ òî ðîâ
ê ýòî ìó ñåê òî ðó èã ðî âî ãî ðûí êà. Íà ïî ìè -
íàåì, ÷òî, âñå îñ íîâ íûå åãî ó÷àñ òíè êè,
êðî ìå 3Dfx (êî òî ðîé, ïî õî æå, ïðîñ òî íå
ïî âåç ëî), îò êà çà ëèñü îò ýòî ãî íàï ðàâ ëå -
íèÿ, è çà íÿ ëèñü ðàç ðà áîò êîé ãðà ôè ÷åñ -
êèõ ïîä ñèñ òåì äëÿ ðàç ëè÷ íûõ èã ðî âûõ
ïðèñ òà âîê (ATI äëÿ Nintendo, Nvidia äëÿ
Microsoft). Êîì ïà íèÿ 3Dfx íà ïðî òÿ æå íèè
ïîñ ëåä íèõ íåñ êîëü êèõ ëåò êàæ äûå òðè
ìå ñÿ öà ñîîá ùàåò íàì î ïî ëó ÷åí íûõ åþ
óáûò êàõ. Êîì ïà íèè S3, ïîñ ëå ïðîø ëî ãîä -
íå ãî ïðèîá ðå òå íèÿ Diamond Multimedia
òàê è íå óäà ëîñü âîñ ñòà íî âèòü ñâîè ðû -
íî÷ íûå ïî çè öèè, òàê ÷òî ñòðåì ëå íèå S3
çà íÿòü ñÿ áî ëåå ïðè áûëü íû ìè ðàç ðà áîò -
êà ìè âûã ëÿ äèò åñ òåñ òâåí íûì.
Íà ñå ãîä íÿø íèé äåíü â ÑØÀ ñëî æè ëîñü
ìíå íèå, ÷òî áîëü øå âñå ãî äå íåã ìîæ íî
áó äåò çà ðà áî òàòü íà âñåì, ÷òî ñâÿ çà íî ñî
ñëî âîì Èí òåð íåò. È, åñ òåñ òâåí íî, èìåí -
íî èì òå ïåðü è áó äåò çà íè ìàòü ñÿ S3. Òåì
íå ìå íåå, îò êà çà îò ïðî äàæ ãðà ôè ÷åñ êèõ
ïëàò äëÿ ïåð ñî íàëü íî ãî êîì ïüþ òå ðà äî
çà âåð øå íèÿ ïå ðåñ òðîé êè íå ïðå äóñ ìàò -
ðè âàåò ñÿ. Áî ëåå òî ãî, èç ïðî äàí íî ãî VIA
Technologies îò äå ëå íèÿ ïî ðàç ðà áîò êå è
ïðîèç âîä ñòâó ãðà ôè ÷åñ êèõ ÷è ïîâ áó äåò
ñîç äà íî ñîâ ìåñ òíîå ñ S3 ïðåä ïðèÿ òèå, â
êî òî ðîì ïîñ ëåä íÿÿ áó äåò èìåòü íå áîëü -
øîé ïà êåò àê öèé. Îä íà êî â áó äó ùåì ýòà
êîì ïà íèÿ íà äååò ñÿ ïîë íîñ òüþ ïå ðåé òè
îò ïðîèç âîä ñòâà ãðà ôè ÷åñ êèõ ÷è ïîâ ê
ïðîèç âîä ñòâó íå êèõ ñâÿ çàí íûõ ñ Èí òåð -
íåò ïðî äóê òîâ - íà ïî äî áèå óñ ïåø íî ãî
MP3-ïëåå ðà Rio îò Diamond. Ñòîèò òàê æå
çà ìå òèòü, ÷òî S3 âñå äå òà ëè ñâîå ãî ãðàí -
äèîç íî ãî ïëà íà íå ðàñ êðû âàåò.
Ïðî äîë æàÿ òå ìó Èí òåð íåò-êîì ïà íèé, õî -
òå ëîñü áû óïî ìÿ íóòü è î äðó ãèõ èã ðî êàõ,
êî òî ðûå íà ÷à ëè ñâîå àê òèâ íîå äâè æå íèå
â ýòîì íàï ðàâ ëå íèè.

Âî-ïåð âûõ, ñëå äóåò îá ðà òèòü âà øå âíè ìà -
íèå íà ñîîá ùå íèå î òîì, ÷òî êîð ïî ðà öèÿ 

miCrosoftÂÛ ÕÎ ÄÈÒ 
íàßÏÎÍ ÑÊÈÉ ðû­íîê­
ÒÅ ËÅ ÊÎÌ ÌÓ ÍÈ ÊÀ ÖÈÉ
ïó òåì ïðèîá ðå òå íèÿ ÿïîí ñêî ãî îïå ðà òî -
ðà êà áåëü íî ãî òå ëå âè äå íèÿ Titus
Communications. Ñòàâ åãî ïîë íîï ðàâ íûì
âëà äåëü öåì, èì ïå ðèÿ Áèë ëà Ãåé òñà òå -
ïåðü íà ìå ðå íà çà íÿòü ñÿ ñòðîè òåëü ñòâîì
â ßïî íèè ñå òåé ñêî ðîñ òíî ãî äîñ òó ïà â
Èí òåð íåò íà áà çå èìåþ ùèõ ñÿ ó Titus âîç -
ìîæ íîñ òåé. Âàæ íîñ òü ýòî ãî ñî áû òèÿ
íåëü çÿ íå äîî öå íèòü, òàê êàê èìåí íî ñ òà -
êè ìè ñå òÿ ìè ìíî ãèå ñïå öèà ëèñ òû ñâÿ çû -
âàþò áó äó ùåå èã ðî âîé èí äóñ òðèè. Èõ èñ -
ïîëü çî âà íèåì äëÿ ðàñ ïðîñ òðà íå íèÿ
ñâîåé ïðî äóê öèè óæå äàâ íî çàèí òå ðå ñî -
âà ëèñü òà êèå êîì ïà íèè, êàê Sega è Sony,
êî òî ðûå ñ÷è òàþò, ÷òî â íå äà ëå êîì áó äó -
ùåì ñâîè èã ðû îíè áó äóò ïðî äà âàòü íå â
ìà ãà çè íàõ, à ÷å ðåç Èí òåð íåò. Íà øà ðå -
äàê öèÿ íå ñîì íå âàåò ñÿ â òîì, ÷òî ýòî
ïðèîá ðå òå íèå íàï ðàâ ëå íî íà äîñ òè æå -
íèå òåõ æå ñà ìûõ öå ëåé.
À òåì âðå ìå íåì, óæå â Àìå ðè êå, ÿïîí -
ñêàÿ êîì ïà íèÿ 

segaÀÍÎÍ ÑÈ ÐÎ ÂÀ ËÀ 
“ÁÅÑ ÏËÀÒ ÍÛÉ ”DREAMCAST,
Êî òî ðûé áó äåò ïðå äîñ òàâ ëÿòü ñÿ êàæ äî -
ìó àìå ðè êàí öó, êî òî ðûé ïî æå ëàåò âîñ -
ïîëü çî âàòü ñÿ óñ ëó ãà ìè òîëü êî ÷òî îñ íî -
âàí íîé êîì ïà íèè Sega.com. Ïîñ ëåä íÿÿ
áó äåò ÿâ ëÿòü ñÿ îáû÷ íûì Èí òåð íåò-ïðî -
âàé äå ðîì è, ïî ñîâ ìåñ òè òåëü ñòâó, îïå ðà -
òî ðîì èã ðî âîé ñëóæ áû. Ïîä ïèñ êà íà åå
óñ ëó ãè áó äåò ñòîèòü ÷óòü áî ëåå $20 â ìå -
ñÿö, à äëÿ òî ãî ÷òî áû ïî êó ïà òå ëè ïî ëó -
÷è ëè âîç ìîæ íîñ òü ïî ëó ÷èòü ñå áå áåñ -
ïëàò íûé Dreamcast, èì ïðè äåò ñÿ ïîä ïè -
ñàòü ñ ýòîé êîì ïà íèåé êîí òðàêò íà äâà
ãî äà. Ê ñâîåé ðà áî òå äàí íàÿ ñëóæ áà
ïðèñ òó ïèò óæå â àâ ãóñ òå, à åå ïîë íî ìàñ -
øòàá íàÿ ðåê ëàì íàÿ êàì ïà íèÿ íà÷ íåò ñÿ
ñåäü ìî ãî ñåí òÿá ðÿ. Îä íîâ ðå ìåí íî ñ íà -
÷à ëîì åå ðà áî òû Sega îáå ùàåò âû ïóñ -
òèòü îêî ëî 10-12 ñå òå âûõ èãð, âêëþ ÷àÿ
Quake 3 Arena, íåñ êîëü êî ñïîð òèâ íûõ
ïðîåê òîâ è ñå òå âóþ RPG Phantasy Star
Online. Â ñâîþ î÷å ðåäü, êîì ïà íèÿ Sega of
America Dreamcast ïðî äîë æèò, êàê è
ðàíü øå, ïðî äà âàòü ïðèñ òàâ êè ÷å ðåç èã -
ðî âûå ìà ãà çè íû. 
È íà ôî íå ýòîé îôè öèàëü íîé èí ôîð ìà -
öèè ñëó õè î òîì, ÷òî

soNyÏËÀ ÍÈ ÐÓÅÒ 
âû­ïóñ­òèòüÌÎ ÄÅÌ 
èÆÅÑ ÒÊÈÉ äèñê­
ÄËß pLaystatioN2 
óæåÝÒÎÉîñåíüþ,
à òî÷ íåå â îäèí äåíü ñ âû õî äîì åå ïðèñ -
òàâ êè â ñå âåð íîé Àìå ðè êå, óæå íå êà -
æóò ñÿ òà êè ìè óæ íåï ðàâ äî ïî äîá íû ìè.
Ñó äÿ ïî âñå ìó, àìå ðè êàí ñêàÿ ëþ áîâü ê
Èí òåð íå òó è âñå ìó, ÷òî ñ íèì ñâÿ çà íî,
äî âîëü íî ñèëü íî íà ïó ãà ëà ðó êî âîä ñòâî
êîì ïà íèè Sony, êî òî ðàÿ ðà íåå íå ïëà -
íè ðî âà ëà îñ íà ùàòü ñâîþ êîí ñîëü ñå òå -
âû ìè âîç ìîæ íîñ òÿ ìè ïî êðàé íåé ìå ðå
äî 2001 ãî äà. Îä íà êî, ñó äÿ ïî âñå ìó,
àíîíñ X-Box, à òàê æå íî âîñ òè î “áåñ -
ïëàò íîì” Dreamcast’å çàñ òà âè ëè ïî ìå -
íÿòü ñðî êè ðåà ëè çà öèè ýòèõ ïëà íîâ.
×àñ òè÷ íî ýòè ñëó õè ïîä òâåð äè ëà êîì ïà -
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íèÿ Square, êî òî ðàÿ îáúÿ âè ëà î òîì, ÷òî
óæå ýòîé îñåíüþ îíà ïëà íè ðóåò íà ÷àòü
òåñ òè ðî âà íèå ñâîåé èã ðî âîé ñëóæ áû
PlayOnline äëÿ âëà äåëü öåâ PlayStation 2.
À òàê êàê äëÿ ïî äîá íî ãî òåñ òè ðî âà íèÿ
îï ðå äå ëåí íî áó äåò íó æåí õîòü êà êîé-
íè áóäü ìî äåì, òî ýòî çíà ÷èò, ÷òî íà Å3
Sony ÿâ íî ãî òî âèò íàì ñâîé ñîá ñòâåí -
íûé ñå òå âîé ñþð ïðèç.
Çà êîí ÷èì æå ýòîò âû ïóñê èí äóñ òðèàëü -
íûõ íî âîñ òåé îôè öèàëü íûì ñîîá ùå íèåì
î òîì, ÷òî èç äà òåëü ñòâî 

aCtivisioNÎÁÚßÂÈ ËÎ 
îÍÀ ×À ËÅ ñâîåé­
ÐÅÑ ÒÐÓÊ ÒÓ ÐÈ ÇÀ ÖÈÈ,
êî òî ðàÿ îáîé äåò ñÿ êîì ïà íèè áî ëåå ÷åì
â 60 ìèë ëèî íîâ äîë ëà ðîâ. Ïåð âûì øà -
ãîì â ýòîì ïðî öåñ ñå ñòà íåò çàê ðû òèå îä -
íî ãî èç åå îôè ñîâ, êî òî ðîå ïðîè çîé äåò
ïîñ ëå ñëèÿ íèå äâóõ åå ïîä ðàç äå ëå íèé
(Expert Software è Head Games). Âòî ðûì
æå è ñà ìûì áî ëåç íåí íûì øà ãîì ñòà íåò
çàê ðû òèå íåñ êîëü êèõ ëè íååê ïðî äóê òîâ,
íå ïðè íî ñÿ ùèõ ýòî ìó èç äà òåëü ñòâó îñî -
áîé ïðè áû ëè (òà êî âû ìè ñåé ÷àñ ÿâ ëÿþò ñÿ
Heavy Gear, Interstate è Battlezone). Âñå
ýòî äå ëàåò ñÿ, ïî ñëî âàì êîì ïà íèè, äëÿ
òî ãî ÷òî áû Activision ñìîã ëà äîë æíûì îá -
ðà çîì ïîä ãî òî âèòü ñÿ ê ýðå ñå òå âûõ èãð è
ãðÿ äó ùå ìó çà ñèëüþ íà èã ðî âîì ðûí êå
òå ëå âè çèîí íûõ ïðèñ òà âîê íî âî ãî ïî êî -
ëå íèÿ. Âî ÷òî æå êîí êðåò íî âûëüåò ñÿ âñÿ
ýòà ïå ðåñ òðîé êà, ïî êà íè êî ìó íå ÿñ íî.

Êàê âû ñà ìè ìî æå òå çà ìå òèòü, ïî ïó -
ëÿð íîñ òü Sims â ñå âåð íîé Àìå ðè êå
ïðî äîë æàåò îñ òà âàòü ñÿ áî ëåå ÷åì íà
äîë æíîì óðîâ íå, à ýòî çíà ÷èò, ÷òî
ìîé ïðîã íîç î òîì, ÷òî â ÑØÀ ýòà èã -
ðà ñòà íåò ñà ìûì ïî ïó ëÿð íûì ïðî äóê -
òîì äâóõ òû ñÿ÷ íî ãî ãî äà, ïî õî æå, ñáó -
äåò ñÿ. Òðóä íî ïðåä ïî ëî æèòü ñêîëü êî
êîí êðåò íî êî ïèé äàí íî ãî ïðî äóê òà
îêà æåò ñÿ â êîë ëåê öèÿõ òà ìîø íèõ èã -
ðî êîâ, îä íà êî óæå ñå ãîä íÿ ýòà öèô -
ðà, ïî çà âå ðå íèÿì Electronic Arts,
âïëîò íóþ ïðèá ëè çè ëàñü ê ìèë ëèî íó.
Íî íå òîëü êî îä íèì “ñèì ñàì” â ïîñ -
ëåä íåå âðå ìÿ óäà ëîñü äî áèòü ñÿ òà êîé
ïî ïó ëÿð íîñ òè. Ê ïðè ìå ðó, ôà íàò ñêèé
ïðî äóêò Pokemon Stadium äëÿ N64 ðà -
çî øåë ñÿ ýòèì òè ðà æîì â Àìå ðè êå
âñå ãî çà ìå ñÿö è äà æå íå äàë çà íÿòü
ïåð âîå ìåñ òî ïî ïðî äà æàì òà êî ìó
õè òó, êàê Resident Evil Code Veronica.
Â òî æå ñà ìîå âðå ìÿ â ßïî íèè òè ðà -
æè ðàç ëè÷ íûõ èãð ïðî äîë æàþò íà âî -
äèòü òîñ êó. Åñ ëè ïÿ òûé Ridge Racer çà
ìå ñÿö âñå-òà êè ñìîã ïðî äàòü ñÿ ïî ëó -
ìèë ëèîí íûì òè ðà æîì, òî âîò TTT íà
ýòîì ïîï ðè ùå ïî êà ÿâ íî íå âå çåò.
Íåó æå ëè ýòî ìó âè íîé ïîñ ëó æèë êà -
êîé-òî Kirby, òè ðàæ êî òî ðî ãî óæå ïðå -
âû ñèë çà òðè íå äå ëè 600 òû ñÿ÷
ýêçåì ïëÿ ðîâ? Îá ýòîì ìû óç íàåì óæå
ñîâ ñåì ñêî ðî.
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ç êàæ äîé òó ðèñ òè ÷åñ êîé è äà æå äå ëî âîé
ïîåç äêè çà ãðà íè öó ëþ áîé ÷å ëî âåê íåï ðå -
ìåí íî ïðè âî çèò ìàñ ñó ôî òîã ðà ôèé, ÷òî áû
ïî òîì ïî êà çàòü äðóçüÿì ìåñ òà, â êî òî ðûõ
åìó äî âå ëîñü ïî áû âàòü, íó è, ðà çó ìååò ñÿ,
ïîõ âàñ òàòü óâè äåí íûì. Ýòà òðà äè öèÿ ñèëü -
íà äà æå â íà øåé ñòðà íå, ÷òî è ãî âî ðèòü î
ÿïîí öàõ, êî òî ðûå âîîá ùå, êàê êà æåò ñÿ, íå
ðàñ ñòàþò ñÿ ñî ñâîè ìè ñâåð õìè íèà òþð íû ìè
ôî òîàï ïà ðà òè êà ìè è ùåë êàþò, ùåë êàþò,
ùåë êàþò. Â îä íîì íå áîëü øîì ðåñ òî ðàí ÷è -
êå, ìû, íàï ðè ìåð, óâè äå ëè òðåõ î÷à ðî âà -
òåëü íûõ äå âèö, îä íà èç êî òî ðûõ òîëü êî
÷òî âåð íó ëàñü èç Ïà ðè æà. Òàê âîò, ýòà óì -
íè öà íå íàø ëà íè ÷å ãî ëó÷ øå ãî, êðî ìå êàê
îò ùåë êàòü äâå èëè òðè ïëåí êè íà êà ðè íû è
ñêóëü ïòó ðû â Ëóâ ðå, ÷òî ñ ãîð äîñ òüþ ïðî -
äå ìîí ñòðè ðî âà ëà ñâîèì ïîä ðóæ êàì. Ìû
ðå øè ëè òàê æå íå âû ïàñ òü èç «ÿïîí ñêî ãî
èìèä æà», è ïðåä ñòàâ ëÿåì âàì ñâîþ ïîä -
áîð êó âïå ÷àò ëÿþ ùèõ êàä ðîâ èã ðî âîé ßïî -
íèè ñ íå áîëü øè ìè êîì ìåí òà ðèÿ ìè î ñà ìîé
èã ðàþ ùåé ñòðà íå ìè ðà.

Âîò îò êó äà Sony âçÿ ëà äè çàéí ñâîåé íî âîé ïðèñ òàâ êè. Îäèí èç îôè ñîâ Sony
â ñà ìîì áî ãà òîì è øè êàð íîì ðà éî íå Ginza ÷ðåç âû ÷àé íî íà ïî ìè íàåò ïî
ôîð ìå PlayStation2 â âåð òè êàëü íîì ñîñ òîÿ íèè. Òîëü êî âîò öâåò ïîä êà ÷àë;-).

Ñó ïåð ìà ãà çèí Shibuya Tsutaya ñ ãè ãàí òñêèì ðåê ëàì íûì ýêðà íîì íà ôà ñà äå.
Èìåí íî åãî Sony âûá ðà ëà äëÿ çà ïóñ êà â ñâåò ñâîåé íî âîé êîí ñî ëè.

Akihabara Electric Town — ýòî èìåí íî òî ìåñ òî â Òî êèî, êó äà íå ìåä ëåí íî ïî ïðè áû òèè óñ -
òðåì ëÿþò ñÿ âñå èã ðî âûå æóð íà ëèñ òû. Êîí öåí òðà öèÿ èã ðî âûõ è êîì ïüþ òåð íûõ ìà ãà çè íîâ â
ýòîì íå áîëü øîì ðà éî íå ãî ðî äà íà âåð íÿ êà ñà ìàÿ âû ñî êàÿ â ìè ðå. Ïî ìè ìî êîì ïüþ òåð íîé
òåõ íè êè, òóò òàê æå ìîæ íî êó ïèòü ñà ìûé íà âî ðî ÷åí íûé öèô ðî âîé ôî òîàï ïà ðàò, ïëîñ êèé òå -
ëå âè çîð äëÿ âå øà íèÿ íà ñòå íó, ñè äåíüå äëÿ òóà ëå òà ñ ñåí ñîð íûì óï ðàâ ëå íèåì î äå ñÿ òè
êíîï êàõ, è ïðî ÷èå âû ñî êî òåõ íî ëî ãè÷ íûå øòó êè.

Sony íå óïóñ êàåò âîç ìîæ íîñ òè ïî ðåê - ëà ìè ðî âàòü ñâîþ ïðèñ òàâ êó è
çàîä íî èã ðû íà íåå. Òàê, íàï ðè ìåð, âà - ãî íû òî êèé ñêî ãî ìåò ðî âñå
óâå øà íû ðåê ëàì êà ìè ïîñ ëåä íå ãî «ïî÷ - òè õè òà» Fantavision.

Ðàñ êðóò êà íî âîé êîí ñî ëè PlayStation2 îêà çà ëàñü íàñ òîëü êî âïå ÷àò ëÿþ - ùåé, ÷òî è øà ãó íåëü çÿ áû ëî ñòó ïèòü, íå íàò êíóâ øèñü íà î÷å äå íîé ðåê ëàì íûé ïëà êàò èëè ìà ãà çèí, ãäå âñå ýòî ÷ó äî äîë æíî ïî èäåå
ïðî äà âàòü ñÿ. Áî ëåå òî ãî, îáè ëèå âû âà ëåí íûõ íà óëè öó êî ðî áîê îá ìàí ÷è - âî óêà çû âà ëî íà òî, ÷òî íî âîå ìîä íîå ÷ó äî òåõ íè êè íà õî äèò ñÿ â ñâî áîä íîé ïðî äà æå. Óâû, ìíî ãî ÷èñ ëåí íûå íàä ïè ñè íà ÿïîí ñêîì è äà -
æå íà àí ãëèé ñêîì ÿçû êàõ (âè äè ìî èíîñ òðàí öû äîñ òà ëè áåä íûõ ïðî äàâ - öîâ ãëó ïû ìè âîï ðî ñà ìè) ãëà ñè ëè î òîì, ÷òî ÅÅ íå òîëü êî íåò â ïðî äà æå, áî ëåå òî ãî, ìà ãà çè íû äà æå íå äî ãà äû âàþò ñÿ î òîì, êîã äà æå
âîæ äå ëåí íàÿ PS2 ïîñ òó ïèò â òó èëè èíóþ òîð ãî âóþ òî÷ êó. Âïðî ÷åì, îñî - áåí íî ãî ñåê ðå òà ãðà ôèê ðàç âî çà PlayStation2 ïî ìà ãà çè íàì íå ñîñ òàâ ëÿåò, — ïÿò íè öà âå ÷å ðîì èëè ñóá áî òà óò ðîì ëó÷ øåå âðå ìÿ äëÿ òî ãî,
÷òî áû «ïî ïàñ òü» íà PS2, è, îò ñòîÿâ ïðè ëè÷ íóþ î÷å ðåäü îò ïðà âèòü ñÿ äî - ìîé ñ äî ðî ãîé ïî êóï êîé.

ßïîí ñêèå èã ðî âûå ìà ãà çè íû íå áîëü øèå ïî ïëî ùà äè, íî çà òî î÷åíü âìåñ òè òåëü íûå. Çäåñü âû íàé äå òå àá ñî ëþò íî ëþ áûå èã ðû íà âñå ñèñ òå ìû, ïðè ÷åì ìíî ãèå èç ðå ëè çîâ íå âïîë íå ïåð âîé ñâå æåñ òè ñî çíà ÷è òåëü íû ìè ñêèä -
êà ìè. Ó âõî äà â êàæ äûé ìà ãà çèí íå áîëü øàÿ äîñ êà ñ ÿ÷åé êà ìè äëÿ ðàç ìå ùå íèÿ ïðåä âà ðè òåëü íûõ çà êà çîâ íà áó äó ùèå õè òû. Òîëü êî çàï ëà òèâ çà ðà íåå 500 èåí (îêî ëî 5 äîë ëà - ðîâ) ìîæ íî ãà ðàí òè ðî âàòü, ÷òî èã ðà âàì äîñ òà íåò ñÿ,
âåäü áîëü øèí ñòâî õè òîâ ðàñ ïðî äàþò ñÿ â ïåð âûå æå äíè, ïîñ ëå ÷å ãî ïðè õî äèò ñÿ æäàòü åùå íå äåëü êó-äðó ãóþ, ïî êà íà ïå ÷à òàþò åùå.Ïëþñ âñå âîç ìîæ íûå äæîé ñòè êè, ñó âå - íè ðû, êíèæ êè ñ ñî âå òà ìè ïî ïðî õîæ äå íèþ èãð, è,
ðà çó ìååò ñÿ, ñà ìè èã ðî âûå ïðèñ òàâ êè. Êàê âàì ïîí ðà âèò ñÿ, ê ïðè ìå ðó, Saturn çà 40 äîë ëà ðîâ? À Nintendo 64 ðåä êî ãî ðî çî âî ãî öâå òà çà 90? Â äíè Tokyo Game Show æå è â îò - ñóò ñòâèè â ñâî áîä íîé ïðî äà æå PlayStation2 ñà ìîé
ïî ïó ëÿð íîé ïðèñ òàâ êîé áûë Dreamcast. Äà æå òà êèå âíó øè òåëü íûå ãî ðû ïðèñ òà âîê ðàç ìå òà ëèñü ñ îã ðîì íîé ñêî ðîñ òüþ. Áëà ãî ó Sega ïðîá ëåì ñ ïîñ òàâ êà ìè ñâîåé êîí ñî ëè íå áû ëî íè êà êèõ.

À âîò òàê îáû÷ íî ïðî õî äèò ðåê ëàì íîå òåñ òè ðî âà íèå ñà ìûõ ïîñ ëåä íèõ èã ðî âûõ ïðîåê - òîâ. Åùå çà íå äå ëþ, à òî è çà äâå äî âû õî äà î÷å ðåä íî ãî ãðîì êî ãî ïðîåê òà âîç ëå áîëü øèõ ìó çû êàëü íûõ èëè
èã ðî âûõ ìà ãà çè íîâ ïîÿâ ëÿþò ñÿ ñòîé êè, ïî äîé äÿ ê êî òî ðûì ëþ áîé ìî æåò ïîï ðî áî âàòü íî âûé øå äåâð â äåé ñòâèè. Ïðà âè ëî ýòî, ïðàâ äà, ñî âåð øåí íî íå ðàñ ïðîñ òðà íÿåò ñÿ íà êîì ïà íèþ Nintendo, ó
êî òî ðîé ôà íà òû è òàê ãî òî âû ñêó ïàòü âñå, ÷òî óãîä íî â ëþ áîì êî ëè ÷åñ òâå. Èç ðåä êà æå ïðî õî äÿò ñïå öèàëü íûå ðåê ëàì íûå àê öèè, íà ïî äî áèå òîé, ÷òî óñ òðîè ëà êîì ïà íèÿ Sega ó äâå ðåé êðóï íåé øå ãî
óíè âåð ìà ãà HMV. Ñèì ïà òè÷ íàÿ äå âóø êà ñ Dreamcast’îì â êà ÷åñ òâå ðþê çà êà è êëà âèà òó - ðîé íà ëÿì êàõ ïðåä ëà ãà ëà âñåì æå ëàþ ùèì ñðà çèòü ñÿ ñ íåé â Typing of the Dead.
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Sony íå óïóñ êàåò âîç ìîæ íîñ òè ïî ðåê - ëà ìè ðî âàòü ñâîþ ïðèñ òàâ êó è
çàîä íî èã ðû íà íåå. Òàê, íàï ðè ìåð, âà - ãî íû òî êèé ñêî ãî ìåò ðî âñå
óâå øà íû ðåê ëàì êà ìè ïîñ ëåä íå ãî «ïî÷ - òè õè òà» Fantavision.

Êó äà æå êà òèò ñÿ ýòîò Áèî õà çàðä? Ðè òî ðè ÷åñ êèé âîï ðîñ
îò íî ñè òåëü íî íî âîé ñå ðèè èã ðû íà Dreamcast çà äàåò
ðåê ëàì íûé ïëà êàò Capcom ïðÿ ìî íàï ðî òèâ âõî äà íà
ñòàí öèþ Akihabara. Íà äî ñêà çàòü, ÷òî ýòîò ðåê ëàì íûé
ñëî ãàí ïðîèç âåë íà íàñ íåèç ãëà äè ìîå âïå ÷àò ëå íèå.

Òè ïè÷ íûé çàë èã ðî âûõ àâ òî ìà òîâ êîì ïà íèè Sega. Åäèí ñòâåí íàÿ íåî áû÷ íàÿ äå òàëü — åãî ìåñ òî íà õîæ äå íèå â ñà ìîì öåí òðå Àêè õà áà ðû. À âîîá ùå ó Sega òà êèõ
îêî ëî äå âÿ òè ñîò. Íåñ ìîò ðÿ íà âíåø íèé íå îñî áåí íî ïðå çåí òà áåëü íûé âèä, âíóò ðè òàì âñå â ïî ðÿä êå, — ïÿòü ýòà æåé, áóê âàëü íî íà áè òûõ ñà ìû ìè ïîñ ëåä íè ìè  èã -
ðà ìè îò Sega è ïëþñ îñî áûé ìà ãà çèí ÷èê ôà íàò ñêèõ òî âà ðîâ ïîä ìàð êîé Sega Freaks (äîñ ëîâ íî ìîæ íî ïå ðå âåñ òè êàê «ñå ãàâ ñêèå ïñè õè»).

Ðàñ êðóò êà íî âîé êîí ñî ëè PlayStation2 îêà çà ëàñü íàñ òîëü êî âïå ÷àò ëÿþ - ùåé, ÷òî è øà ãó íåëü çÿ áû ëî ñòó ïèòü, íå íàò êíóâ øèñü íà î÷å äå íîé ðåê ëàì íûé ïëà êàò èëè ìà ãà çèí, ãäå âñå ýòî ÷ó äî äîë æíî ïî èäåå
ïðî äà âàòü ñÿ. Áî ëåå òî ãî, îáè ëèå âû âà ëåí íûõ íà óëè öó êî ðî áîê îá ìàí ÷è - âî óêà çû âà ëî íà òî, ÷òî íî âîå ìîä íîå ÷ó äî òåõ íè êè íà õî äèò ñÿ â ñâî áîä íîé ïðî äà æå. Óâû, ìíî ãî ÷èñ ëåí íûå íàä ïè ñè íà ÿïîí ñêîì è äà -
æå íà àí ãëèé ñêîì ÿçû êàõ (âè äè ìî èíîñ òðàí öû äîñ òà ëè áåä íûõ ïðî äàâ - öîâ ãëó ïû ìè âîï ðî ñà ìè) ãëà ñè ëè î òîì, ÷òî ÅÅ íå òîëü êî íåò â ïðî äà æå, áî ëåå òî ãî, ìà ãà çè íû äà æå íå äî ãà äû âàþò ñÿ î òîì, êîã äà æå
âîæ äå ëåí íàÿ PS2 ïîñ òó ïèò â òó èëè èíóþ òîð ãî âóþ òî÷ êó. Âïðî ÷åì, îñî - áåí íî ãî ñåê ðå òà ãðà ôèê ðàç âî çà PlayStation2 ïî ìà ãà çè íàì íå ñîñ òàâ ëÿåò, — ïÿò íè öà âå ÷å ðîì èëè ñóá áî òà óò ðîì ëó÷ øåå âðå ìÿ äëÿ òî ãî,
÷òî áû «ïî ïàñ òü» íà PS2, è, îò ñòîÿâ ïðè ëè÷ íóþ î÷å ðåäü îò ïðà âèòü ñÿ äî - ìîé ñ äî ðî ãîé ïî êóï êîé.

ßïîí ñêèå èã ðî âûå ìà ãà çè íû íå áîëü øèå ïî ïëî ùà äè, íî çà òî î÷åíü âìåñ òè òåëü íûå. Çäåñü âû íàé äå òå àá ñî ëþò íî ëþ áûå èã ðû íà âñå ñèñ òå ìû, ïðè ÷åì ìíî ãèå èç ðå ëè çîâ íå âïîë íå ïåð âîé ñâå æåñ òè ñî çíà ÷è òåëü íû ìè ñêèä -
êà ìè. Ó âõî äà â êàæ äûé ìà ãà çèí íå áîëü øàÿ äîñ êà ñ ÿ÷åé êà ìè äëÿ ðàç ìå ùå íèÿ ïðåä âà ðè òåëü íûõ çà êà çîâ íà áó äó ùèå õè òû. Òîëü êî çàï ëà òèâ çà ðà íåå 500 èåí (îêî ëî 5 äîë ëà - ðîâ) ìîæ íî ãà ðàí òè ðî âàòü, ÷òî èã ðà âàì äîñ òà íåò ñÿ,
âåäü áîëü øèí ñòâî õè òîâ ðàñ ïðî äàþò ñÿ â ïåð âûå æå äíè, ïîñ ëå ÷å ãî ïðè õî äèò ñÿ æäàòü åùå íå äåëü êó-äðó ãóþ, ïî êà íà ïå ÷à òàþò åùå.Ïëþñ âñå âîç ìîæ íûå äæîé ñòè êè, ñó âå - íè ðû, êíèæ êè ñ ñî âå òà ìè ïî ïðî õîæ äå íèþ èãð, è,
ðà çó ìååò ñÿ, ñà ìè èã ðî âûå ïðèñ òàâ êè. Êàê âàì ïîí ðà âèò ñÿ, ê ïðè ìå ðó, Saturn çà 40 äîë ëà ðîâ? À Nintendo 64 ðåä êî ãî ðî çî âî ãî öâå òà çà 90? Â äíè Tokyo Game Show æå è â îò - ñóò ñòâèè â ñâî áîä íîé ïðî äà æå PlayStation2 ñà ìîé
ïî ïó ëÿð íîé ïðèñ òàâ êîé áûë Dreamcast. Äà æå òà êèå âíó øè òåëü íûå ãî ðû ïðèñ òà âîê ðàç ìå òà ëèñü ñ îã ðîì íîé ñêî ðîñ òüþ. Áëà ãî ó Sega ïðîá ëåì ñ ïîñ òàâ êà ìè ñâîåé êîí ñî ëè íå áû ëî íè êà êèõ.

Çà äåíü äî íà ÷à ëà Tokyo Game Show ðà áî ÷èå óê ðà øàþò ñòàí öèþ ìåò ðî Kaihin Makuhari,
ðÿ äîì ñ êî òî ðîé è íà õî äèò ñÿ âûñ òà âî÷ íûé êîì ïëåêñ, ðåê ëà ìîé Dreamcast. À ó âû õî äà
ñî ñòàí öèè ñî ñëå äóþ ùå ãî äíÿ áó äóò áåñ ïëàò íî ðàç äà âàòü î÷à ðî âà òåëü íûå ñóì êè
Dreamcast ñ ðåê ëà ìîé Samba de Amigo.

Â öåí òðàëü íîì óíè âåð ìà ãå òîð ãî âî ãî ðà éî íà Shinjuku Takashimaya Times Square íà îä íîì èç ïÿò íàä öà òè (!!!) ýòà æåé ðàç ìå ùå -
íî åùå îä íî ôå íî ìå íàëü íîå ïðåä ïðèÿ òèå êîì ïà íèè Sega — ïàðê ðàç âëå ÷å íèé ïîä êðû øåé, ïîä íàç âà íèåì Joypolis. Âìåñ òî
âñå âîç ìîæ íûõ àìå ðè êàí ñêèõ ãî ðîê è äëèí íûõ ïîåç äîê ïî äî ìàì ñ ïðè âè äå íèÿ ìè çäåñü ïðåä ëà ãàþò ñÿ âñå âîç ìîæ íûå âèð -
òóàëü íûå óâå ñå ëå íèÿ îò ïîë íîñ òüþ èí òå ðàê òèâ íî ãî ñïóñ êà íà ñà íÿõ ïî áîá ñëåé íîé òðàñ ñå è ðàô òèí ãà ïî áóð íîé âèð òóàëü íîé
ðå êå ñ ïîë íûì ýôôåê òîì ïðè ñóò ñòâèÿ äî çà ãà äî÷ íî ãî àò òðàê öèî íà The Ring, â êî òî ðîì âàì ïû òàþò ñÿ ïó ãàòü âåñü ìà ðåà ëèñ òè÷ -
íûì 3D-çâó êîì. Ïëþñ, ðà çó ìååò ñÿ, ìàñ ñà èã ðî âûõ àâ òî ìà òîâ è òà êîå, íàï ðè ìåð, óäî âîëü ñòâèå, êàê èã ðà â Sega Rally, íî íå â
îáû÷ íîì ñè äåíüå, à ñà ìîé íàñ òîÿ ùåé Toyota Corolla.

À âîò òàê îáû÷ íî ïðî õî äèò ðåê ëàì íîå òåñ òè ðî âà íèå ñà ìûõ ïîñ ëåä íèõ èã ðî âûõ ïðîåê - òîâ. Åùå çà íå äå ëþ, à òî è çà äâå äî âû õî äà î÷å ðåä íî ãî ãðîì êî ãî ïðîåê òà âîç ëå áîëü øèõ ìó çû êàëü íûõ èëè
èã ðî âûõ ìà ãà çè íîâ ïîÿâ ëÿþò ñÿ ñòîé êè, ïî äîé äÿ ê êî òî ðûì ëþ áîé ìî æåò ïîï ðî áî âàòü íî âûé øå äåâð â äåé ñòâèè. Ïðà âè ëî ýòî, ïðàâ äà, ñî âåð øåí íî íå ðàñ ïðîñ òðà íÿåò ñÿ íà êîì ïà íèþ Nintendo, ó
êî òî ðîé ôà íà òû è òàê ãî òî âû ñêó ïàòü âñå, ÷òî óãîä íî â ëþ áîì êî ëè ÷åñ òâå. Èç ðåä êà æå ïðî õî äÿò ñïå öèàëü íûå ðåê ëàì íûå àê öèè, íà ïî äî áèå òîé, ÷òî óñ òðîè ëà êîì ïà íèÿ Sega ó äâå ðåé êðóï íåé øå ãî
óíè âåð ìà ãà HMV. Ñèì ïà òè÷ íàÿ äå âóø êà ñ Dreamcast’îì â êà ÷åñ òâå ðþê çà êà è êëà âèà òó - ðîé íà ëÿì êàõ ïðåä ëà ãà ëà âñåì æå ëàþ ùèì ñðà çèòü ñÿ ñ íåé â Typing of the Dead.
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Òà êîå ñëó ÷àåò ñÿ êðàé íå ðåä êî. Äâà äîñ òà òî÷ íî êðóï -
íûõ è âëèÿ òåëü íûõ èç äà òåëü ñòâà âûá ðà ëè äëÿ âû õî -
äà ñâîèõ íî âûõ è âåñü ìà âàæ íûõ ïðîåê òîâ íà ñó ïåð -
ìîä íîé ïðèñ òàâ êå PlayStation2 îä íî è òî æå ÷èñ ëî. È
âñå áû áû ëî íè ÷å ãî, åñ ëè áû ýòè èã ðû åùå è íå îò -
íî ñè ëèñü ê îä íî ìó è òî ìó æå æàí ðó. Tekken Tag
Tournament è Dead or Alive 2 âûø ëè â ßïî íèè îä íîâ -
ðå ìåí íî, 30 ìàð òà 2000 ãî äà, ïðîèç âå äÿ â ìà ãà çè íàõ
ôó ðîð, êî òî ðî ãî íå íàá ëþ äà ëîñü ñ ìî ìåí òà âû õî äà â
ñâåò ñà ìîé PS2 (íó, èëè ïî êðàé íåé ìå ðå, ñ ìî ìåí òà
ïîÿâ ëå íèÿ íà ïîë êàõ äîë ãîæ äàí íî ãî Kirby 64 ;-). Èã -
ðî âûå ìà ãà çè íû â Àêè õà áà ðå ïî òà êî ìó ïî âî äó îò -
êðû ëèñü íà ïîë ÷à ñà ðàíü øå ïî ëî æåí íî ãî ñðî êà, à
ñà ìûå íå òåð ïå ëè âûå ôà íà òû âûñ òðîè ëèñü ó èõ âõî -
äîâ â íå áîëü øèå, íî âñå-òà êè âïå ÷àò ëÿþ ùèå î÷å ðå -
äè. Âïðî ÷åì, êàê âû çíàå òå, ïîñ òîÿòü â î÷å ðå äè
ÿïîí öû ëþ áÿò, êðî ìå òî ãî, ìíî ãèå èç íèõ íà äåÿ ëèñü,
÷òî Sony âñå-òà êè âû ïóñ òèò â ïðî äà æó â äåíü âû õî -
äà äâóõ ñó ïåð õè òîâ õî òÿ áû íåì íî æå÷ êî ïðèñ òà âîê.
Ñîá ñòâåí íî, èìåí íî ñ ýòîé öåëüþ îò ïðà âè ëèñü òó äà
ñ óò ðà ïî ðàíü øå è ìû, îä íà êî òîã äà íàñ æäà ëî ðà çî -
÷à ðî âà íèå. Íåñ ìîò ðÿ íà «ïðå äà òåëü ñòâî» Sony, îáå
èã ðû ïðî äà ëèñü äîñ òà òî÷ íî õî ðî øî, ïðè ÷åì Dead or
Alive 2 ïðîèã ðàë âå ëè êî ìó è óæàñ íî ìó Tekken’ó íå
òàê óæ è ìíî ãî — çà ïåð âóþ íå äå ëþ áû ëî ïðî äà íî
îêî ëî 210 òû ñÿ÷ êî ïèé Tekken Tag Tournament è îêî -
ëî 160 òû ñÿ÷ — Dead or Alive 2, ÷òî, ïðèç íàòü ñÿ, íàñ
âåñü ìà ïî ðà äî âà ëî. Íå çà äîë ãî äî ñòàð òà ýòèõ èãð ìû
ïî áû âà ëè â öåí òðàëü íîì îôè ñå êîì ïà íèè Tecmo, ãäå
ïî ãî âî ðè ëè ñ ãëàâ íûì ïðî äþ ñå ðîì ñå ðèà ëà Dead or
Alive (à ïî ñîâ ìåñ òè òåëü ñòâó è âè öå-ïðå çè äåí òîì
Tecmo) Tomonobu Itagaki. Ïîñ êîëü êó Tecmo íå îñî -
áåí íî ñòðà äàåò ÷ðåç ìåð íû ìè àì áè öèÿ ìè, ðàç ãî âîð
ïî ëó ÷èë ñÿ âåñü ìà îò êðî âåí íûì. Õî òå ëîñü áû ïîç íà -
êî ìèòü âàñ ñ íå êî òî ðû ìè âû äåð æêà ìè èç ýòî ãî èí -
òåð âüþ:

ÑÈ: Ñêà æè òå, ïî ÷å ìó Tecmo ïðè íÿ ëà òà êîå ñòðàí íîå
ðå øå íèå âû ïóñ òèòü Dead or Alive 2 â Àìå ðè êå íà
Dreamcast, à â ßïî íèè íà PlayStation2? 

TI: Ìû ïî çè öèî íè ðóåì ñâîþ èã ðó íà ðàç íûõ ðûí -
êàõ ïî-ðàç íî ìó. Òàê, íàï ðè ìåð, àìå ðè êàí ñêàÿ
âåð ñèÿ ïðåä íàç íà ÷å íà, â îñ íîâ íîì, äëÿ ôà íà òîâ
ôàé òèí ãîâ, âîîá ùå hardcore-èã ðî êîâ, äëÿ ÷å ãî â
áîëü øåé ñòå ïå íè ïîä õî äèò ñèñ òå ìà îò SEGA. Â òî
æå âðå ìÿ Dead or Alive 2 íà PlayStation2 ïî çè öèî -
íè ðóåò ñÿ íà ìàñ ñî âûé ðû íîê. Äå ëî â òîì, ÷òî

ÿïîí öû ïî ìåí òà ëè òå òó ñåðüåç íî îò ëè ÷àþò ñÿ îò
àìå ðè êàí öåâ. È åñ ëè ïîñ ëåä íèå òùà òåëü íî âçâå -
øè âàþò ïå ðåä ïî êóï êîé èã ðû èëè êîí ñî ëè âñå «çà
è ïðî òèâ», òî äëÿ ÿïîí öåâ ðå øå íèå î ïî êóï êå êà -
êîé-ëè áî èã ðû èëè ïðèñ òàâ êè ñêî ðåå äèê òóåò ñÿ
ñîîá ðà æå íèÿ ìè ìî äû, ïðåñ òè æà èëè ìàñ ñî âî ãî
ñïðî ñà. Öå íà æå â òà êîé ñè òóà öèè âîîá ùå ìà ëî
÷òî çíà ÷èò. Íà ñå ãîä íÿø íèé äåíü èìåí íî
PlayStation2 ÿâ ëÿåò ñÿ ñà ìîé ìîä íîé ïëàò ôîð ìîé,
êî òî ðàÿ, ïóñ òü è íà õî äÿñü â áîëü øîì äå ôè öè òå,
óæå ðàñ ïðî äà íà âíó øè òåëü íûì òè ðà æîì. 

ÑÈ: Êà êî âû îò ëè ÷èÿ äâóõ âåð ñèé èã ðû íà Dreamcast
è PS2?

TI: Ïî áîëü øî ìó ñ÷å òó îíè ïî÷ òè èäåí òè÷ íû. Îä -
íà êî åñ ëè èñ õî äèòü èç öâå òî âûõ îùó ùå íèé, ÿ áû
ñêà çàë, ÷òî âåð ñèÿ íà Dreamcast ìíå êà æåò ñÿ ñè -
íåé, ïðîõ ëàä íîé — òåõ íî ëî ãè÷ íîé è âû âå ðåí íîé
äî ìå ëî ÷åé, â òî âðå ìÿ êàê íà PlayStation2 åé
áîëü øå ïîä õî äèò êà êîé-íè áóäü òåï ëûé îò òå íîê —
îíà áî ëåå ìÿã êàÿ êàê â ïå ðå äà ÷å öâå òîâ, òàê è â
ïîä õî äå ê ãðà ôè ÷åñ êèì ðå øå íèÿì. Ê òî ìó æå, â
âåð ñèè íà PlayStation2 ìû äî áà âè ëè åùå äâå àðå -
íû è íåñ êîëü êî ñåê ðåò íûõ êîñ òþ ìîâ äëÿ êîå-êî ãî
èç ïåð ñî íà æåé.

ÑÈ: Êà êî âû âà øè îùó ùå íèÿ îò ðà áî òû ñ
PlayStation2? Íàñ êîëü êî ñëîæ íî ïðîã ðàì ìè ðî âàòü
äëÿ Naomi/Dreamcast è PS2?

TI: ß êàê ïðî äþ ñåð ðà áî òàë ñî ìíî ãè ìè èã ðî âû ìè
ïëàò ôîð ìà ìè, îò Model 2 [ïåð âàÿ ÷àñ òü Dead or
Alive — ïðèì. ðåä.] äî Naomi è Dreamcast, è â îá -
ùåì ïëàò ôîð ìû îò Sega ìíå íåñ êîëü êî ïî íÿò íåå
è áëè æå, îä íà êî íè êà êèõ ïðîá ëåì ñ ïå ðå íå ñå íèåì
èã ðû íà PlayStation2 ó íàñ íå áû ëî. Âîîá ùå æå,
íà øè ïðîã ðàì ìèñ òû ñïî ñîá íû ïå ðå íåñ òè ëþ áóþ
èã ðó íà ëþ áóþ ïëàò ôîð ìó çà äâà-òðè ìå ñÿ öà áå çî
âñÿ êîé ïî òå ðè êà ÷åñ òâà. Ïî ïðàâ äå ãî âî ðÿ, ìû
îêà çà ëèñü â áî ëåå âû ãîä íîì ïî ëî æå íèè, ÷åì ðàç -
ðà áîò ÷è êè äðó ãèõ êîì ïà íèé, ðà áî òàþ ùèõ äëÿ
PlayStation2, — âåäü ìû íà ÷à ëè ïîð òè ðî âàòü èã ðó

â òîò ìî ìåíò, êîã äà áû ëè óæå ãî òî âû âñå íåîá õî -
äè ìûå èí ñòðó ìåí òû äëÿ ðàç ðà áîò êè, â òî âðå ìÿ
êàê îñ òàëü íûå ïîëü çî âà ëèñü áî ëåå ðàí íè ìè âåð -
ñèÿ ìè è óæå íå ìîã ëè óñî âåð øåí ñòâî âàòü ãðà ôè êó
èëè êà êèå-ëè áî äðó ãèå àñ ïåê òû ñâîèõ ïðîåê òîâ.

ÑÈ: Ìû ïî ëà ãàåì, âû èìåå òå â âè äó Namco? Êàê âû
îò íî ñè òåñü ê òî ìó, ÷òî âà øè ïðîåê òû âû õî äÿò íà
ÿïîí ñêèé ðû íîê â îäèí è òîò æå äåíü?

TI: Ìû äó ìàåì, ÷òî íè ÷å ãî ñòðàø íî ãî â òà êîì ðàñ -
êëà äå íåò, áî ëåå òî ãî, êîí êó ðåí öèÿ ñ òà êîé èã ðîé,
êàê Tekken Tag Tournament âåñü ìà íàì èí òå ðåñ íà.
Ìû ñ÷è òàåì, ÷òî íàø ïðîåêò â ñîñ òîÿ íèè íà ðàâ -
íûõ ïî áî ðîòü ñÿ äà æå ñ òà êèì ïî ïó ëÿð íûì ñå ðèà -
ëîì, êàê Tekken. ×òî êà ñàåò ñÿ Namco, òî ìû ñ÷è -
òàåì, ÷òî òîò ãðà ôè ÷åñ êèé óðî âåíü, ÷òî áûë äîñ -
òèã íóò â Ridge Racer V è Tekken Tag Tournamnet,
ÿâ ëÿåò ñÿ ëèøü ñëåä ñòâèåì òî ãî, ÷òî ïðè ðàç ðà -
áîò êå ýòèõ ïðîåê òîâ èñ ïîëü çî âà ëèñü åùå î÷åíü
ñû ðûå áèá ëèî òå êè. ß, íàï ðè ìåð, óâå ðåí, ÷òî ãðà -
ôè ÷åñ êèå èí ñòðó ìåí òû âîîá ùå áû ëè ïîï ðîñ òó
âçÿ òû ñ PlayStation, ÷òî â ðå çóëü òà òå äà ëî ñòîëü
ìà ëî âïå ÷àò ëÿþ ùèå ðå çóëü òà òû. Íî ýòî, ñà ìî ñî -
áîé, ìåæ äó íà ìè... [óâû, ïðè ñóò ñòâèå îä íî ãî èç
PR-÷è íîâ íè êîâ Tecmo íå ïîç âî ëè ëî íàì ïðî äîë -
æèòü ñòîëü èí òðè ãóþ ùóþ òå ìó. Ïîë íîñ òüþ æå èí -
òåð âüþ âû ñìî æå òå ïðî ÷è òàòü â îä íîì èç áó äó ùèõ
íî ìå ðîâ Official PlayStation]

Íà äî ñêà çàòü, ÷òî õî òÿ ïðî äþ ñå ðû èç Tecmo êà ïåëü -
êó ïå ðåî öå íè ëè ïî òåí öèàë ñâîå ãî ïðîåê òà, íèê òî èç
àíà ëè òè êîâ âñå æå íå îæè äàë, ÷òî Dead or Alive 2
îêà æåò ñÿ íàñ òîëü êî áëèç êî â ÷àð òàõ êî âñå íà ðîä íî
ëþ áè ìî ìó Tekken’ó. ×òî äà æå ó÷è òû âàÿ ïðåñ ëî âó òûé
«ÿïîí ñêèé ìåí òà ëè òåò» âûã ëÿ äå ëî íàñ òîÿ ùåé ñåí ñà -
öèåé. Çà ðàçúÿñ íå íèåì ýòî ãî è ìíî ãèõ äðó ãèõ âîï ðî -
ñîâ ìû îò ïðà âè ëèñü â îôèñ êîí êó ðåí òîâ. Áëà ãî äà ðÿ
íåî öå íè ìîé ïîä äåð æêå Sony Computer Entertainment
Europe, îð ãà íè çî âàâ øåé äëÿ íàñ âñòðå ÷ó ñî âñå ìè
âå äó ùè ìè ðàç ðà áîò ÷è êà ìè Namco, ðî äè ëîñü è åùå
îä íî èí òåð âüþ. Ïîç âîëü òå ïðåä ñòà âèòü âàì Versus
Team, âíóò ðåí íþþ êî ìàí äó Namco, ðà áî òàâ øóþ íàä

Tecmo
vs.

Namco



âñå ìè ñå ðèÿ ìè çíà ìå íè òî ãî ôàé òèí ãà Tekken:

Masahiro Kimoto (ãëàâ íûé äè çàé íåð), ðà áî òàë
íàä Tekken 1,2,3, TTT è F/A äëÿ èã ðî âûõ àâ òî -
ìà òîâ, ëþ áè ìûå èã ðû Everquest, Gradius II è
Super Mario 64.

Kiyoshi Minami (ãëàâ íûé ïðîã ðàì ìèñò), ðà áî -
òàë íàä Tekken 3, TTT, Dancing Eyes, Namco
Collection, ëþ áè ìàÿ èã ðà Marble Madness.

Yoshinari Mizushima (àðò-äè ðåê òîð), ðà áî òàë
íàä Tekken 2,3, TTT, ëþ áè ìûå èã ðû Super
Mario 64, IQ.

Akitaka Toyama (êîì ïî çè òîð), ðà áî òàë íàä
Tekken 2, 3, TTT, Soul Edge, Soul Calibur, ëþ -
áè ìûå èã ðû StarCraft, SpaceHarrier.

ÑÈ: Tekken Tag Tournament ïåð âî íà ÷àëü íî
ñîç äà âàë ñÿ äëÿ èã ðî âûõ àâ òî ìà òîâ, êî òî ðûå
îñ íî âà íû íà òåõ íî ëî ãèè îðè ãè íàëü íîé
PlayStation. Â ÷åì æå ïðèí öè ïèàëü íûå îò ëè -
÷èÿ Tekken íà PS2 îò îðè ãè íà ëà íà èã ðî âîì
àâ òî ìà òå? Ïîò ðå áî âà ëîñü ëè èñ ïîëü çî âà íèå
äî ïîë íè òåëü íîé àíè ìà öèè, motion capture,
ïå ðå äåë êà ìî äå ëåé?

MK: Àíè ìà öèÿ êàê òà êî âàÿ áû ëà âçÿ òà èç
àð êàä íîé âåð ñèè èã ðû, îä íà êî âñå ìî äå ëè
ïåð ñî íà æåé (èõ îêî ëî 120) áû ëè ïå ðå äå ëà -
íû, è êî ëè ÷åñ òâî èñ ïîëü çóå ìûõ äëÿ íèõ ïî -
ëè ãî íîâ âîç ðîñ ëî, ê òî ìó æå ìû ïî ìå íÿ ëè
íå êî òî ðûå òåê ñòó ðû — íà ýòî óø ëà ìàñ ñà
âðå ìå íè. Äëÿ êîí öî âîê ìû ñäå ëà ëè ñî âåð -
øåí íî íî âûå ìî äå ëè è èñ ïîëü çî âà ëè
motion capture, êî òî ðûé ìû äå ëà ëè äëÿ
Tekken3, íî ïî ðàç ëè÷ íûì ïðè ÷è íàì íå çà -
äåé ñòâî âà ëè â èã ðå. Ïî ìè ìî ýòî ãî ïîë íîñ -
òüþ ïå ðå äå ëà íû ñà ìè àðå íû, ÷òî, íà äååì -
ñÿ, î÷åíü õî ðî øî çà ìåò íî, — âñå ãî èõ â èã -
ðå äâàä öàòü. Ó íàñ ïîÿ âè ëàñü ýêñêëþ çèâ íàÿ
çàñ òàâ êà, ñäå ëàí íàÿ ñïå öèàëü íî äëÿ PS2-
âåð ñèè. Íàä ýòèì ðî ëè êîì êî ìàí äà õó äîæ -
íè êîâ òðó äè ëàñü ïî÷ òè òðè ìå ñÿ öà.

ÑÈ: Ïðàê òè ÷åñ êè âî âñåõ èã ðàõ íà PS2 çà ìåò -
íî, ÷òî çà ðà íåå îá ñ÷è òàí íàÿ, íî âñå æå ãå íå -
ðè ðóå ìàÿ â ðåàëü íîì âðå ìå íè ãðà ôè êà íàì -
íî ãî ïðå âîñ õî äèò ñîá ñòâåí íî èã ðî âóþ. Ýòî ìû
ìî æåì âè äåòü è íà ïðè ìå ðå Tekken. ×åì âû
îáúÿñ íÿå òå ïî äîá íîå íå ñîîò âåò ñòâèå?

KM: Àð õè òåê òó ðà PlayStation2 äîñ òà òî÷ íî
ñëîæ íà, ïðè ÷åì ìíî ãèå ðàç ðà áîò ÷è êè èñ -
ïîëü çóþò ïî òåí öèàë ïðèñ òàâ êè ïî-ðàç íî -
ìó. Ìû, ê ïðè ìå ðó, íàø ëè íàè áî ëåå óäîá -
íûì çà äåé ñòâî âàòü ïðî öåñ ñîð Emotion
Engine äëÿ ñòà òè ÷åñ êîé òðåõ ìåð íîé ãðà ôè -
êè, êî òî ðàÿ íå ïîä âåð æå íà âîç äåé ñòâèþ
èã ðî êà è îá ñ÷è òà íà çà ðà íåå, à Graphics
Syntesizer è âåê òîð íûå ñîï ðî öåñ ñî ðû îá ðà -
áà òû âàþò â Tekken óæå ñà ìèõ ïåð ñî íà æåé.
Emotion Engine — î÷åíü ìîù íûé ïðî öåñ -

ñîð, è ìû äó ìàåì, ÷òî â áó äó ùåì ñìî æåì
ëó÷ øå èñ ïîëü çî âàòü åãî âîç ìîæ íîñ òè.

ÑÈ: Êà êîé ìî ìåíò â ðàç ðà áîò êå PlayStation2-
âåð ñèè îêà çàë ñÿ ñà ìûì ñëîæ íûì?

ÊÌ: Êàê è â ñëó ÷àå ñ îðè ãè íàëü íîé
PlayStation, íàè áî ëåå ñëîæ íîé îêà çà ëàñü
îï òè ìè çà öèÿ èã ðû ïîä îã ðà íè ÷åí íóþ îïå -
ðà òèâ íóþ ïà ìÿòü ïðèñ òàâ êè. Â òîò ìî ìåíò,
êîã äà ìû äå ëà ëè òåõ íî ëî ãè ÷åñ êóþ äå ìî-
âåð ñèþ Tekken äëÿ ïðå çåí òà öèè PS2, îáúåì
ïà ìÿ òè íå ñîñ òàâ ëÿë ïðîá ëå ìû, ïîñ êîëü êó
äåì êà ïðîèã ðû âà ëàñü íå íà ôè íàëü íîì âà -
ðèàí òå ïðèñ òàâ êè, îä íà êî â äàëü íåé øåì
íàì ïðèø ëîñü ïîé òè íà êîå-êà êèå êîì ïðî -
ìèñ ñû.

ÑÈ: Êàê ðî äè ëàñü èäåÿ âñòà âèòü ìè íè-èã ðó
Tekken Bowl?

YM: Âîîá ùå ãî âî ðÿ, ïî íà ÷à ëó ìû ïëà íè ðî -
âà ëè ñäå ëàòü âîâ ñå íå áîó ëèíã, à ÷òî-òî òè -
ïà àð ìðåñ òëèí ãà èëè äà æå êà êîé-íè áóäü
íå áîëü øîé èã ðû ñ ìÿ ÷îì. Îä íà êî êîã äà áû -
ëà ñîç äà íà ýòà âå ëè êî ëåï íàÿ àðå íà ñ ïàð -
êåò íûì ïî ëîì è êëàñ ñíû ìè îò ðà æå íèÿ ìè,
ìû è ïðè äó ìà ëè ñäå ëàòü òà êîé áîó ëèíã. 

ÑÈ: Íå ïëà íè ðóå òå ëè âû â áó äó ùåì èñ ïîëü çî -
âàòü â Tekken 4 êî ãî-ëè áî èç ïåð ñî íà æåé Soul
Calibur? Âåäü êî ìàí äà SC âêëþ ÷è ëà â ñâîþ èã -
ðó òà êî ãî ãå ðîÿ, êàê Yoshimitsu, ïðè ÷åì ïî ëó -
÷è ëîñü ýòî äîñ òà òî÷ íî õî ðî øî.

MK: Yoshimitsu ñ ñà ìî ãî íà ÷à ëà áîëü øå
âïè ñû âàë ñÿ â òà êóþ èã ðó, êàê Soul Edge èëè
Soul Calibur, îí íå â ïîë íîì ñìûñ ëå íàñ òîÿ -
ùèé Tekken’îâ ñêèé ãå ðîé. Âîîá ùå ñ ïî äîá -
íû ìè çàèì ñòâî âà íèÿ ìè ñëå äóåò áûòü îñ òî -
ðîæ íåå, ïîñ êîëü êó íåï ðà âèëü íî ïîð òè ðî -

âàí íûé ïåð ñî íàæ ìî æåò ëåã êî ñëî ìàòü âñþ
áîå âóþ ñèñ òå ìó è áà ëàíñ. Âïðî ÷åì, âå ðîÿò -
íîñ òè íî âûõ ïå ðå õî äîâ ìû âñå-òà êè íå èñ -
êëþ ÷àåì.

ÑÈ: Íà àðå íàõ â TTT âñåã äà ïðè ñóò ñòâóåò ìàñ -
ñà çðè òå ëåé, ïðè ÷åì ïî ðîé äà æå íåï ëî õî àíè -
ìè ðî âàí íûõ. Ñêîëü êî ïî ëè ãî íîâ âû èñ ïîëü çî -
âà ëè äëÿ êàæ äî ãî è íàñ êîëü êî ñëîæ íû ìî äå ëè
ñà ìèõ ïåð ñî íà æåé?

ÊÌ: Òî÷ íî ïîñ ÷è òàòü êî ëè ÷åñ òâî ïî ëè ãî íîâ
ïðàê òè ÷åñ êè íå âîç ìîæ íî, äà ê òî ìó æå ýòî
êî ëè ÷åñ òâî ðàç íèò ñÿ îò ïåð ñî íà æà ê ïåð ñî -
íà æó, îä íà êî â ñðåä íåì ìû èñ ïîëü çî âà ëè
îò 200 äî 250 ïî ëè ãî íîâ äëÿ çðè òå ëåé è îò
700 äî 1000 ïî ëè ãî íîâ íà êàæ äî ãî èç ïåð -
ñî íà æåé. 

ÑÈ: Âîç ìîæ íî ëè ÷èñ òî òåõ íè ÷åñ êè ïîð òè ðî -
âà íèå Tekken Tag Tournament íà òà êóþ ïëàò -
ôîð ìó, êàê Dreamcast?

ÊÌ: Òåõ íè ÷åñ êè — äà. Îä íà êî ðÿä
ñïåöýôôåê òîâ, â îñ íîâ íîì îñ âå ùå íèÿ,
ïðèø ëîñü áû êàð äè íàëü íî ïå ðå äå ëû âàòü,
ïîñ êîëü êó â òà êîì âè äå íà Dreamcast èõ ïå -
ðå íåñ òè áû ëî áû íå âîç ìîæ íî.

Èí òå ðåñ íàÿ êîì ïà íèÿ Namco. Çà òîò äåíü, ÷òî
ìû ïðî âå ëè â íî âîì öåí òðàëü íîì îôè ñå èç äà -
òåëü ñòâà â Èî êî ãà ìå (áóê âàëü íî â ïà ðå êè ëî ìåò -
ðîâ îò íå áîëü øî ãî ïî ñåë êà Yokosuka, ñòàâ øå ãî
óæå ëå ãåí äàð íûì áëà ãî äà ðÿ Shenmue, — ïðè ìå -
÷à òåëü íî, ÷òî ïî äî ðî ãå èç Òî êèî â Namco íà õî -
äèò ñÿ è êðóï íûé îôèñ Sega), íàì óäà ëîñü óâè -
äåòü è óñ ëû øàòü ìíî ãîå. Òàê, íàï ðè ìåð, âî âðå -
ìÿ ýêñêóð ñèè ïî ñâÿ òàÿ ñâÿ òûõ êîì ïà íèè — ñòó -
äèÿì, ãäå, ñîá ñòâåí íî, è ðàç ðà áà òû âàþò ñÿ èã ðû,
ìû â äå òà ëÿõ îç íà êî ìè ëèñü ñ ñó ïåð ñåê ðåò íîé
ãîí êîé íà ìî òî öèê ëàõ GP500, êî òî ðàÿ ñòà íåò
òðåòüåé Namco’âñêîé èã ðîé íà PS2, è äà æå ïî ëó -
÷è ëè îò âåò íà âîï ðîñ î òîì, âå äåò ñÿ ëè ðàç ðà -
áîò êà Soul Calibur 2 — çà íå âû ñî êîé ïå ðå ãî ðîä -
êîé â îôè ñå ìû óâè äå ëè äîñ êó, âñþ èñ ÷åð ÷åí -
íóþ êîí öåï òà ìè ïðîåê òà. Ñëîæ íî òîëü êî ñêà -
çàòü, íà êà êóþ ïëàò ôîð ìó îí áó äåò ðàç ðà áà òû -
âàòü ñÿ, õî òÿ, ñó äÿ ïî îáè ëèþ Sega’âñêèõ èã ðî âûõ
àâ òî ìà òîâ, ïðèñ òà âîê, äæîé ñòè êîâ è èãð ïðÿ ìî â
ñòó äèè, ïðåê ðà ùàòü ðà áî òó ñ Dreamcast Namco
ïî êà íå ñî áè ðàåò ñÿ. Íà ïîñ ëå äîê æå ìû óìóä ðè -
ëèñü ïî çîð íî ïðîèã ðàòü íà ìè íè-÷åì ïèî íà òå â
Tekken êî ìàí äå åâ ðî ïåé ñêèõ æóð íà ëèñ òîâ è îá -
ñòà âèòü áîëü øèí ñòâî èç íèõ â Ridge Racer’å. Êî -
íå÷ íî æå, ìàñ øòà áû ó Namco ñåðüåç íåå, êî ìàí -
äà ðàç ðà áîò ÷è êîâ ïî áîëü øå, äà è ðå ñóð ñîâ ó èç -
äà òåëü ñòâà õâà òàåò, ÷å ãî ñòîèò îä íà ñòó äèÿ ïî
ñîç äà íèþ CG, â êî òî ðîé, ïî íà øèì ïîä ñ÷å òàì,
ñòîèò äå ñÿòü-äâå íàä öàòü ðà áî ÷èõ ñòàí öèé SGI
ïîñ ëåä íèõ ìî äå ëåé. Íî Tecmo, à âåð íåå Team
Ninja, áå ðåò ñâîå òà ëàí òîì, íà ïî ðèñ òîñ òüþ è
ñåðüåç íû ìè íî âû ìè òåõ íî ëî ãèÿ ìè.
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î ñòðàí íî ìó ñòå ÷å íèþ îá ñòîÿ òåëü ñòâ
íà øåé ðå äàê öèè âïåð âûå óäà ëîñü ñà -
ìî ëè÷ íî ïî ñå òèòü òî êèé ñêóþ âûñ òàâ -
êó èãð â ñà ìîå èí òå ðåñ íîå äëÿ òà ìîø -
íåé èã ðî âîé èí äóñ òðèè âðå ìÿ. ×óòü
ìåíü øå ìå ñÿ öà íà çàä â Ñòðà íå Âîñ õî -
äÿ ùå ãî Ñîë íöà íà êî íåö-òî âûø ëà
äîë ãîæ äàí íàÿ PlayStation 2, íà óñ -

ïåø íûé âû ïóñê êî òî ðîé ðà áî òà ëè ïðàê òè ÷åñ êè âñå ñà ìûå
êðóï íûå ÿïîí ñêèå èç äà òåëü ñòâà. Íî, âè äè ìî, îíè ñòîëü êî
ìíî ãî ýíåð ãèè âáó õà ëè â ýòî çà íÿ òèå, ÷òî íà äàëü íåé øóþ
ïîä äåð æêó ýòîé ïëàò ôîð ìû õè òà ìè, äà è ïðîñ òî ëþ áû ìè
èã ðà ìè ñèë ó íèõ óæå ïðîñ òî íå îñ òà ëîñü. È ïîýòî ìó íà
Tokyo Game Show âñåõ æäàë ñòðàø íûé è óæàñ íûé ñþð -
ïðèç: íà PlayStation 2 íå áû ëî ïî êà çà íî â äåé ñòâèè íè îä -
íîé íî âîé èã ðû, êî òî ðóþ ìîæ íî áû ëî áû õî òÿ áû ñ íà òÿæ -
êîé íàç âàòü ïî òåí öèàëü íûì õè òîì. Áî ëåå òî ãî, ìíî ãèå èç
óæå îáúÿâ ëåí íûõ ðà íåå ïðîåê òîâ äëÿ ýòî ãî ôîð ìà òà áû -
ëè ëè áî íå ïî êà çà íû âîâ ñå, ëè áî îêà çà ëèñü íà äå ëå äî -
âîëü íî ñëà áû ìè ëè áî ñ ãðà ôè ÷åñ êîé, ëè áî ñ èã ðî âîé òî ÷åê
çðå íèÿ. À ýòî íà ñà ìîì äå ëå çíà ÷èò, ÷òî äî ñà ìîé îñå íè â
ßïî íèè ñè òóà öèÿ ñ èã ðà ìè äëÿ PS2 áó äåò, ìÿã êî ãî âî ðÿ,
äî âîëü íî ñëîæ íîé. Åñ òåñ òâåí íî, â òà êîé áëà ãîï ðèÿò íîé
äëÿ ñå áÿ ñè òóà öèè êîì ïà íèÿ Sega íà ýòîé âûñ òàâ êå âûã ëÿ -
äå ëà ÷óòü ëè íå êàê ïî áå äè òåëü íè öà. Ìà ëî òî ãî ÷òî ó íåå
íà ñòåí äå áû ëè ïðåä ñòàâ ëå íî áåñ ñïîð íî ñà ìûå ëó÷ øèå èã -
ðû ýòî ãî øîó, òàê åùå è åå ïàð òíå ðû óìóä ðè ëèñü íå óäà -
ðèòü â ãðÿçü ëè öîì è ïî êà çàòü íåñ êîëü êî äîñ òà òî÷ íî èí òå -
ðåñ íûõ ïðîåê òîâ. Òàê ÷òî åñ ëè ýòèì ëå òîì ÿïîí ñêèå ïî êó -
ïà òå ëè âíå çàï íî ïðè äóò ê òà êî ìó æå âû âî äó, òî Sony ïðè -
äåò ñÿ ïå íÿòü çà ýòî òîëü êî íà ñà ìó ñå áÿ. Íî ñòîèò îò ìå -
òèòü, ÷òî âî âðå ìÿ ïðî âå äå íèÿ âûñ òàâ êè â ÿïîí ñêèõ èã ðî -
âûõ ìà ãà çè íàõ äå ëà ó Sony øëè ïðàê òè ÷åñ êè èäåàëü íî, è
ïîýòî ìó åå ïðî âàë íà TGS íå òàê ñèëü íî áðî ñàë ñÿ â ãëà çà.
Òåì íå ìå íåå, ðàç ãî âî ðîâ î íåì, îñî áåí íî â àìå ðè êàí ñêîé
ïðåñ ñå, áû ëî ñëèø êîì ìíî ãî, ÷òî áû î íèõ ìîæ íî áû ëî áû
óìîë ÷àòü. Íó à òå ïåðü, äà âàé òå ïå ðåé äåì íå ïîñ ðåä ñòâåí -
íî ê èã ðàì.

Ïîä âî äÿ èòî ãè ëþ áî ãî âûñ òà âî÷ íî ãî ìå ðîï ðèÿ òèÿ, ïðè íÿ -
òî íà çû âàòü ñà ìûå ëó÷ øèå ïðîåê òû, êî òî ðûå áû ëè íà íåì

ïðåä ñòàâ ëå íû. Â êà òå ãî ðèè èãð, ïî êà çàí íûõ íà TGS «â æè -
âóþ», ïî íà øå ìó ìíå íèþ ïåð âîå ìåñ òî ïî äå ëè ëè ìó çû -
êàëü íàÿ èã ðà Samba De Amigo îò Sonic Team äëÿ DC è ñó -
ïåð êóëü íàÿ òðþ êî âàÿ ãîí êà Jet Set Radio, î êî òî ðîé âû ìî -
æå òå óç íàòü ïî ïîä ðîá íåé â äðó ãîì ðàç äå ëå íà øå ãî æóð íà -
ëà. Â êà òå ãî ðèè æå èãð, ïî êà çàí íûõ íà âè äåî, íàè áîëü øåå
âïå ÷àò ëå íèå íà íàñ ïðîèç âå ëè òàê æå 2 ïðîåê òà, à èìåí íî
ñå òå âàÿ RPG Phantasy Star Online îïÿòü æå îò Sonic Team è,
åñ òåñ òâåí íî, äëÿ DC è íå ïî íÿò íàÿ ïî êà action/RPG Z.O.E.
îò Konami, à åñ ëè áûòü òî÷ íåå, îò ñîç äà òå ëÿ Metal Gear Sold
äëÿ ïëàò ôîð ìû PlayStation 2. È åñ ëè ïðî Samba De Amigo
ÿ âàì ðàñ ñêà æó ïðÿ ìî ñåé ÷àñ, òî âñå ñåê ðå òû P.S.O. è
Z.O.E. ìû âàì ïîñ òà ðàåì ñÿ ðàñ êðûòü ëèøü â ñëå äóþ ùåì
íî ìå ðå íà øå ãî æóð íà ëà.

Òàê ïî ÷å ìó æå êà êàÿ-òî òàì ìó çû êàëü íàÿ èã ðà, â êî òî ðîé
èã ðî êàì ïðåä ëà ãàåò ñÿ ïîò ðÿñ òè â òàêò ìó çû êå èäèîò ñêè ìè
ïîã ðå ìóø êà ìè, êî òî ðûå íà çû âàþò ñÿ ìà ðà êà ñà ìè, ñìîã ëà
íå òîëü êî ïðèâ ëå÷ü ê ñå áå íà øå âíè ìà íèå, íî è ïî ëó ÷èòü
çàñ ëó æåí íûé ïðèç â êà òå ãî ðèè ëó÷ øåé èã ðû øîó? È ÿ ïðî -
øó çà ìå òèòü, ÷òî, íà óäèâ ëå íèå âñåì, â ýòîì ìíå íèè íàñ
ïîä äåð æà ëî áîëü øèí ñòâî ìè ðî âûõ æóð íà ëèñ òîâ, êî òî ðûå
ïî ñå òè ëè TGS. À ïî ëó ÷è ëîñü ýòî, íà âåð íîå, ïî òî ìó, ÷òî
íèê òî èç íàñ ïðîñ òî íå îæè äàë, ÷òî òà êàÿ èã ðà âîîá ùå ìî -
æåò áûòü èí òå ðåñ íîé. Áî ëåå òî ãî, äà æå êîã äà ÿ ñ ïðå âå ëè -
êèì óäî âîëü ñòâèåì â íåå èã ðàë, òî ìíå ïðè õî äè ëîñü ïîñ -
òîÿí íî ëî âèòü ñå áÿ íà ìûñ ëè, ÷òî ÿ íå ìî ãó ïî âå ðèòü â òî,
÷òî èã ðû ýòî ãî æàí ðà íà êî íåö-òî ïå ðåñ òà ëè ïðèâ ëå êàòü ê
ñå áå âíè ìà íèå èñ êëþ ÷è òåëü íî ñâîåé íî âèç íîé. Â îá ùåì, ñ
âû õî äîì Samba De Amigo, êî òî ðûé ïðîè çîé äåò â êîí öå àï -
ðå ëÿ ýòî ãî ãî äà, ìû íà êî íåö-òî ñìî æåì êîí ñòà òè ðî âàòü òî,
÷òî âî-ïåð âûõ, ìó çû êàëü íûå èã ðû íà êî íåö-òî âûø ëè íà
íî âûé êà ÷åñ òâåí íûé óðî âåíü, âî-âòî ðûõ, ÷òî îíè íà êî íåö-
òî ìî ãóò óäîâ ëåò âî ðèòü ïîò ðåá íîñ òè íå òîëü êî ìîä íîé ìî -
ëî äå æè, íî è ðÿ äî âî ãî èã ðî êà, íó à â-òðåòüèõ, ÷òî â ìó çû -
êàëü íî-òàí öå âàëü íûõ èã ðàõ íà êî íåö-òî ïîÿ âèë ñÿ äåé ñòâè -
òåëü íî ïðî äó ìàí íûé, äîñ òóï íûé è ïî-íàñ òîÿ ùå ìó çàõ âà -
òû âàþ ùèé èã ðî âîé ïðî öåññ. Èíû ìè ñëî âà ìè, Sonic Team
íåî æè äàí íî äëÿ âñåõ ïðîèç âå ëà íà ñâåò íàñ òîÿ ùóþ ðå âî -
ëþ öèÿ, êî òî ðóþ, ê ñî æà ëå íèþ, áîëü øèí ñòâî íà øèõ ÷è òà -
òå ëåé âñå ðàâ íî íå çà ìå òèò. Âè íèòü çà ýòî ìû, åñ òåñ òâåí -
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íî, íè êî ãî íå áó äåì, òàê êàê íè Sonic Team, íè òåì áî ëåå
Samba De Amigo íå âè íî âà òû â òîì, ÷òî âñå èã ðû ìó çû -
êàëü íî-òàí öå âàëü íî ãî æàí ðà åâ ðî ïåé ñêèå èã ðî êè óæå óñ -
ïå ëè îò íåñ òè â êà òå ãî ðèþ íåèí òå ðåñ íûõ. Ïîýòî ìó ñïå -
öèàëü íî äëÿ ðîñ ñèé ñêèõ èã ðî êîâ ìû ïðè ñó äè ëè ïðèç çà
ëó÷ øóþ èã ðó, ïî êà çàí íóþ íà òî êèé ñêîé âûñ òàâ êå èãð äðó -
ãî ìó ïðîåê òó, à èìåí íî Jet Set Radio, î êî òî ðîì âû ìî æå -
òå óç íàòü â ñîîò âåò ñòâóþ ùåì ðàç äå ëå ýòî ãî íî ìå ðà.

Íî, åñ òåñ òâåí íî, íå îä íîé ñàì áîé è àìè ãîé ïðîñ ëà âè ëàñü
ïðî øåä øàÿ íå äàâ íî òî êèé ñêàÿ âûñ òàâ êà èãð. Áû ëè íà
íåé è äðó ãèå èí òå ðåñ íûå ïðîåê òû, êî òî ðûì ìû ïðîñ òî
îáÿ çà íû óäå ëèòü äîë æíîå âíè ìà íèå. Íó à äëÿ òî ãî ÷òî áû
ïîç íà êî ìèòü ñ íè ìè íà øèõ ÷è òà òå ëåé, ìû ðå øè ëè â ýòîò
ðàç ðàñ ñêà çû âàòü î íèõ â êîí òåê ñòå òåõ ñòåí äîâ, íà êî òî -
ðûõ îíè áû ëè ïðåä ñòàâ ëå íû, ïðè ÷åì â òîì ïî ðÿä êå, â êî -
òî ðîì ñ íè ìè ìîã ïîç íà êî ìèòü ñÿ ëþ áîé ïî ñå òè òåëü Tokyo
Game Show.

Íà÷ íåì ìû ñ Capcom, ÷åé ñòåíä áûë ïåð âûì èí òå ðåñ íûì
ìåñ òîì, íà êî òî ðîå ìîã ëè ïîã ëà çåòü ïî ñå òè òå ëè âå ñåí íåé
TGS. Çà èñ êëþ ÷å íèåì äâóõ èãð (Marvel vs. Capcom 2 äëÿ DC
è Street Fighter EX 3 äëÿ PS2) íà íåì áû ëè ïðåä ñòàâ ëå íû
òîëü êî íî âûå ïðîåê òû, êî òî ðûå äîë æíû ïîñ òó ïèòü â ïðî -
äà æó â òå ÷å íèå áëè æàé øèõ øåñ òè ìå ñÿ öåâ. È õî òÿ íè ÷å ãî
äåé ñòâè òåëü íî øå äåâ ðàëü íî ãî íà ýòîì ñòåí äå ìû íàé òè, ê
ñî æà ëå íèþ, íå ñìîã ëè, ñðà çó íåñ êîëü êî ïðîåê òîâ, êî òî ðûå
ìû òàì óâè äå ëè, âæè âå è íà âè äåî, ñìîã ëè îñ òà âèòü ïîñ ëå
ñå áÿ ïðèÿò íîå âïå ÷àò ëå íèå. Ê ýòîé êà òå ãî ðèè ìîæ íî ñìå -
ëî îò íåñ òè íè íà ÷òî íå ïî õî æóþ è åùå áî ëåå ñó ìàñ øåä -
øóþ, ÷åì îðè ãè íàë äðà êó äëÿ ÷å òû ðåõ ÷å ëî âåê Power
Stone 2 äëÿ DC, íåî æè äàí íî êðà ñè âóþ è èí òå ðåñ íóþ RPG
äëÿ PlayStation Breath of Fire 4, ïî êà çàí íûå íà âè äåî ñå -
ðèàëü íûå RPG Eldorado Gate äëÿ Dreamñast è action/adven-
ture äëÿ PS2 Onimusha, íó è, åñ òåñ òâåí íî, Biohazard Zero
äëÿ N64, êî òî ðî ìó ìû óæå ïîñ âÿ òè ëè îò äåëü íóþ ñòàòüþ. Â
ñâîþ î÷å ðåäü, çàä âè íó òûå â óãîë ñòåí äà è ïî êà çàí íûå íà
âè äåî òðè èã ðû îò GameArts äëÿ PlayStation 2, êî òî ðûå áó -
äåò èç äà âàòü â ßïî íèè Capcom, îêà çà ëèñü íà ïî âåð êó äî -
âîëü íî íèç êî êà ÷åñ òâåí íû ìè ïî äåë êà ìè. Gun Griffon Blaze
áûë äî áî ëè ïî õîæ íà îä íîè ìåí íóþ èã ðó äëÿ Ñà òóð íà (è

ýòî êà ñàåò ñÿ äà æå åãî ãðà ôè êè), íó à ïðî îñ òàëü íûå äâå èã -
ðû ãî âî ðèòü âîîá ùå íå õî ÷åò ñÿ. Â òîì æå óã ëó ñòåí äà âè -
ñå ëà è ðåê ëà ìà ÷åò âåð òîé ñå ðèè Tomb Raider’à, êî òî ðóþ
ýòî ìíî ãîó âà æàå ìîå èç äà òåëü ñòâî äà æå íå óäî ñó æè ëîñü
ïî êà çàòü íà âûñ òàâ êå. Óäè âè ëî íàñ òàê æå è òî, ÷òî çàÿâ -
ëåí íûå ê âû õî äó óæå ýòèì ëå òîì Eldorado Gate è Onimusha
äî ñèõ ïîð ïî êà çû âàþò ñÿ èñ êëþ ÷è òåëü íî íà âè äåî. Ïðè ÷åì
â ïåð âîì ñëó ÷àå ýòî âè äåî äëè ëîñü íå áî ëåå ïî ëó òî ðà ìè -
íóò, à âî âòî ðîì îíî, â îñ íîâ íîì, ïî êà çû âà ëî êðà ñè âûå âè -
äåî çàñ òàâ êè, à íå èã ðî âîé ïðî öåññ. Òåì íå ìå íåå, îò ñòåí -
äà Capcom ó íàñ îñ òà ëèñü õî ðî øèå âïå ÷àò ëå íèÿ, îñî áåí íî
ïîñ ëå òî ãî, êàê ìû çàñ òà âè ëè ñå áÿ ïîèã ðàòü íà íåì âî âòî -
ðîé Power Stone, êî òî ðûé, â îò ëè ÷èå îò âñåõ êàï êî ìîâ ñêèõ
ïðî äîë æå íèé, îêà çàë ñÿ äåé ñòâè òåëü íî íî âîé è ïðè ýòîì
õî ðî øåé èã ðîé, êî òî ðîé ìû åùå óäå ëèì âíè ìà íèå â ñëå -
äóþ ùèõ íî ìå ðàõ íà øå ãî æóð íà ëà.

Â íå ïîñ ðåä ñòâåí íîé áëè çîñ òè ñî ñòåí äîì Capcom íà õî äè -
ëàñü òåð ðè òî ðèÿ, çà íÿ òàÿ êîì ïà íèåé Square. Íà íåé, â îê -
ðó æå íèè èã ðà áåëü íûõ äå ìîê òðåõ ñïîð òèâ íûõ èãð äëÿ
PlayStation 2 (î íèõ ÷óòü ïîç æå), íà õî äèë ñÿ íå áîëü øîé
êè íî òåàòð, â êî òî ðîì Square ïî êà çû âà ëà ðåê ëàì íûå ðî -
ëè êè ñâîèõ íî âûõ è ñòà ðûõ ïðîåê òîâ. Ñà ìîå èí òå ðåñ íîå,
÷òî ðåê ëàì íûé ðî ëèê äå âÿ òîé Final Fantasy, ðà äè êî òî -
ðîé, ñîá ñòâåí íî ãî âî ðÿ, ìû è ïðèø ëè íà ýòîò ñòåíä,
ïðåä ñòàâ ëÿë ñî áîé äî âîëü íî ñòðàí íîå çðå ëè ùå. Íà ôî íå
íåñ êîëü êèõ êàä ðîâ èç âè äåî çàñ òà âîê ê èã ðå, êî òî ðàÿ, çà -
ìå ÷ó, äîë æíà ïîñ òó ïèòü â ïðî äà æó óæå â èþ ëå, íå êàÿ
ÿïîí ñêàÿ ïå âè öà ïå ëà ïåñ íþ. È âñå. Ìà ëî òî ãî ÷òî Square
äà æå íå ïî äó ìà ëà î òîì, ÷òî áû äàòü ïî ñå òè òå ëÿì âûñ òàâ -
êè ïîèã ðàòü â èõ íî âîå òâî ðå íèå, òàê åùå è â åãî ðåê ëàì -
íîì ðî ëè êå îíà íå ïî êà çà ëà íè îä íî ãî êàä ðà èç èã ðû. Çà -
òî ìû â òå ÷å íèå äå ñÿ òè ìè íóò ìîã ëè ëè öåç ðåòü âè äåî ðî -
ëèê îäèí íàä öà òîé (!) ñå ðèè Final Fantasy, êî òî ðàÿ ïîñ òó -
ïèò â ïðî äà æó íå ðà íåå îñå íè 2001 ãî äà. È åñ ëè òî, ÷òî
ïî êà çà ëà â ýòîì ðî ëè êå Square, ÿâ ëÿ ëîñü ðåàëü íîé îäèí -
íàä öà òîé Final Fantasy, òî íàì îñ òàåò ñÿ ëèøü ðàç âåñ òè ðó -
êà ìè è ïðèç íàòü òîò ôàêò, ÷òî ýòà ñå òå âàÿ RPG óæå ñå ãîä -
íÿ ñ ãðà ôè ÷åñ êîé òî÷ êè çðå íèÿ óñ òà ðå ëà. Ìà ëî òî ãî, ÷òî
èç ýòî ãî ðî ëè êà ñòà ëî ïðå äåëü íî ÿñ íî òî, ÷òî Square ïî -
êà íå ïî íè ìàåò ïðè ðî äó îí ëàé íî âûõ èãð (ïî åå ìíå íèþ

îíè ñó ùåñ òâóþò ëèøü äëÿ òî ãî, ÷òî áû èã ðî êè â íèõ ìîã -
ëè ìåæ äó ñî áîé îá ùàòü ñÿ), òàê åùå è âûã ëÿ äå ëà ýòà «èã -
ðà» òàê, êàê áóä òî åå ðàç ðà áà òû âà ëè äëÿ îðè ãè íàëü íîé
PlayStaion. Â íåé, âñåì íà óäèâ ëå íèå, ìû ñíî âà óâè äå ëè
äî âîëü íî ñêðîì íî äå òà ëè çî âàí íûõ òðåõ ìåð íûõ ïåð ñî íà -
æåé, êî òî ðûå ãó ëÿ ëè ïî ñòà òè÷ íûì äâóõ ìåð íûì êàð òèí -
êàì. È ÿ äó ìàþ, ÷òî âàì íå íà äî îáúÿñ íÿòü, ÷òî îò
Square’îâ ñêîé èã ðû äëÿ PlayStation 2 ìû áû ëè âïðà âå
æäàòü ìíî ãî áîëü øå ãî. Çíà ÷è òåëü íî áî ëåå èí òå ðåñ íûì
îêà çà ëàñü ðåê ëà ìà ïðîá ëåì íî ãî ïðîåê òà The Bouncer.
Ïîñ ëå òî ãî êàê ðó êî âîä ñòâî Square ðå øè ëî ïå ðå äå ëàòü
ýòó äðà êó â action/adventure, îñ íîâ íûå ÷ëå íû åãî êî ìàí -
äû ðàç ðà áîò ÷è êîâ ñâà ëè ëè èç ñâîåé ðîä íîé êîì ïà íèè, è
òå ïåðü åãî äå ëàþò ñî âåð øåí íî èíûå ëþ äè. È íà äî ñêà -
çàòü, ÷òî, íà ïåð âûé âçãëÿä, òà êàÿ ìà ëåíü êàÿ íåï ðèÿò -
íîñ òü ïîø ëà ýòî ìó ïðîåê òó òîëü êî íà ïîëü çó. Òåì íå ìå -
íåå, äà òà åãî âû õî äà â ñâåò ïî êà íå ÿñ íà, è åå ðåàëü íûé
äå áþò, ïî âñåé âè äè ìîñ òè, ïðîè çîé äåò òîëü êî íà àìå ðè -
êàí ñêîé âûñ òàâ êå Å3. Ïî êè íóâ æå Square’îâ ñêèé «êè íî -
òåàòð», ìû êè íó ëèñü èã ðàòü â èõ ñïîð òèâ íûå èã ðû. È åñ -
ëè ïðî âå ëè êî ëåï íî âûã ëÿ äÿ ùèé ñè ìó ëÿ òîð áåé ñáî ëà ìû
âàì íè ÷å ãî òîë êîì ñêà çàòü íå ñìî æåì, òî âåð äèêò åå ãîí -
êå Driving Emotion Type S è ñè ìó ëÿ òî ðó ðåñ òëèí êà All Star
Pro-Wrestling ìû ìî æåì âû íåñ òè óæå ñåé ÷àñ. È âåð äèêò
ýòîò áó äåò äà ëå êî íå â ïîëü çó ýòèõ ïðî äóê òîâ. Â êðà ñè -
âóþ ãîí êó áû ëî ïðîñ òî íå âîç ìîæ íî èã ðàòü, à íà íåê ðà ñè -
âûé ðåñ ëèíã áû ëî äà æå íåï ðèÿò íî ñìîò ðåòü. Â îá ùåì, òà -
êî ãî óæà ñà è êîø ìà ðà ìû, ÷åñ òíî ãî âî ðÿ, îò Square ïðîñ -
òî íå æäà ëè. È åñ ëè íà Å3 èëè, ÷å ãî õó æå, íà îñåí íåé TGS
òà êàÿ ñè òóà öèÿ ïîâ òî ðèò ñÿ âíîâü, òî íàì ïðè äåò ñÿ êàð äè -
íàëü íûì îá ðà çîì ïå ðåñ ìîò ðåòü ñâîå îò íî øå íèå ê ýòî ìó
èç äà òåëü ñòâó. Íà ïîñ ëå äîê ñòîèò åùå äî áà âèòü è òî, ÷òî
äðó æåñ òâåí íî ãî Square èç äà òåëü ñòâà Electronic Arts íà
âûñ òàâ êå íå áû ëî ñîâ ñåì. Ïîýòî ìó îá èõ ïðîåê òàõ äëÿ
PlayStation 2 ìû âàì íå ñìî æåì ðàñ ñêà çàòü àá ñî ëþò íî íè -
÷å ãî íî âî ãî. Ýòî, íà ñà ìîì äå ëå, âûã ëÿ äå ëî äî âîëü íî
ñòðàí íî, òàê êàê â ïëà íàõ ÿïîí ñêî ãî îò äå ëå íèÿ EA äî ñèõ
ïîð ñåðüåç íî ñòîèò âîï ðîñ î ïðî íèê íî âå íèè íà ÿïîí ñêèé
ðû íîê. È êàê ýòî ìó ìî æåò ïî ìî÷ü îò ñóò ñòâèå åå ïðî äóê -
öèè íà ÿïîí ñêîé èã ðî âîé âûñ òàâ êå, ìû, ïðà âî, íå çíàåì.
Íî âåð íåì ñÿ ê äå ëó.
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Ïî êîí ÷èâ ñî Square, ìû íà êî íåö-òî ñìîã ëè ïå ðåé òè â ãëàâ -
íûé çàë âûñ òà âî÷ íî ãî êîì ïëåê ñà, ãäå ïðî õî äè ëà âå ñåí íÿÿ
TGS. Èìåí íî â íåì íà õî äè ëèñü ñòåí äû òà êèõ êîì ïà íèé, êàê
Namco, Sony, Microsoft, Tecmo, Sega, Enix, Konami è SNK. È
èìåí íî â ýòîì çà ëå ðàç âî ðà ÷è âà ëèñü îñ íîâ íûå ñî áû òèÿ
îïè ñû âàå ìîé çäåñü âûñ òàâ êè. 

Äà, ÷óòü íå çà áûë ðàñ ñêà çàòü î ñòåí äå Bandai, êî òî ðûé
áûë ðàñ ïî ëî æåí íàï ðî òèâ ñòåí äîâ Capcom è Square. Íåñ -
ìîò ðÿ íà òî, ÷òî íà íåì åâ ðî ïåé ñêèé èã ðîê íå ñìîã áû
íàé òè ñå áå íè îä íó ïðèåì ëå ìóþ äëÿ ñå áÿ èã ðó, èí òå ðåñ
ñðå äè ÿïîí ñêèõ èã ðî êîâ îí âû çû âàë íåè ìî âåð íûé. Âî-
ïåð âûõ, òàì áû ëà íà êî íåö-òî ïî êà çà íà íî âàÿ ÷àñ òü êëàñ -
ñè ÷åñ êîé ïî øà ãî âîé ñòðà òå ãèè Super Robot Wars Alpha
äëÿ PlayStation è Dreamcast, ôà íà òîì êî òî ðîé íà ýòîé
âûñ òàâ êå ñòàë âàø ïî êîð íûé ñëó ãà. Êàê âûÿñ íè ëîñü, çà
äî âîëü íî ñõå ìà òè÷ íîé ãðà ôè êîé â íåé ñêðû âà ëàñü ïî-
íàñ òîÿ ùå ìó äðà ìà òè ÷åñ êàÿ ïî øà ãî âàÿ ñòðà òå ãèÿ/RPG, â
êî òî ðîé, ïî ìè ìî âå ëè êî ëåï íûõ ìóëü òèï ëè êà öèîí íûõ
çàñ òà âîê, èã ðî êè ñìî ãóò íàé òè ïðàê òè ÷åñ êè âñåõ ðî áî òîâ,
êî òî ðûå êîã äà-ëè áî ïðè íè ìà ëè ó÷àñ òèå â êà êîì-íè áóäü
òå ëå ñå ðèà ëå (âêëþ ÷àÿ, åñ òåñ òâåí íî, Gundam è äà æå
Evangelion). Íó à âî-âòî ðûõ, íà ýòîì ñòåí äå äå ìîí ñòðè ðî -
âà ëè ïåð âûõ íàñ òîÿ ùèõ ðî áî òîâ ïðîèç âîä ñòâà ýòîé êîì -
ïà íèè: ïðîã ðàì ìè ðóå ìûõ æó êîâ-ïàó êîâ ïî äî âîëü íî
ïðèåì ëå ìîé äëÿ ÿïîí öåâ öå íå, à òàê æå ðî áî òà-êî òà, êî -
òî ðûé ìî æåò çà ìå íèòü ÿïîí öàì æè âî ãî äî ìàø íå ãî ëþ -
áèì öà, ïðè ÷åì áåç îñî áûõ ïðîá ëåì. Òàê ÷òî åñ ëè âàñ ýòà
òå ìà çàèí òå ðå ñî âà ëà, òî ìû ìî æåì ïðî äîë æèòü íàø ðàñ -
ñêàç îá ýòèõ ÷ó äå ñàõ ÿïîí ñêîé íàó êè è òåõ íè êè â îä íîì
èç ñëå äóþ ùèõ íî ìå ðîâ íà øå ãî æóð íà ëà.

À òå ïåðü äà âàé òå âåð íåì ñÿ ê èã ðàì. Èòàê, âîé äÿ â îñ íîâ -
íîé âûñ òà âî÷ íûé çàë, ìû íà êî íåö-òî ñìîã ëè îòîé òè îò
Square’îâ êî ãî øî êà è ïîñ ìîò ðåòü íà òî, ÷òî íàì ãî òî âÿò
áî ëåå ðà áî òîñ ïî ñîá íûå è ìå íåå çà ñåê ðå ÷åí íûå èç äà -
òåëü ñòâà. È, ÷òî áû íè êî ãî íå îáè äåòü, íà÷ íåì ìû íàø
ðàñ ñêàç ñ îïè ñà íèÿ ñòåí äà Microsoft è íà õî äÿ ùå ãî ñÿ ñ íèì
ïî ñî ñåä ñòâó ñòåí äà èãð äëÿ PC. Åñ ëè, ñêà æåì, ïîë ãî äà
íà çàä íà ýòîò ñòåíä ìû áû íå îá ðà òè ëè íè êà êî ãî âíè ìà -
íèÿ (â ßïî íèè ðû íîê èãð äëÿ PC íà õî äèò ñÿ, ìÿã êî ãî âî ðÿ,

íà îáî ÷è íå èã ðî âîé èí äóñ òðèè), òî òå ïåðü, ïîñ ëå àíîí ñà
X-Box, íàì íè ÷å ãî áîëü øå íå îñ òàåò ñÿ äå ëàòü, êàê ïðèñ -
òàëü íî ñëå äèòü çà òåì, êàê ðà áî òàåò íà èã ðî âîì ðûí êå
êîì ïà íèÿ Microsoft. Êàê âû ìîã ëè äî ãà äàòü ñÿ ñà ìè, íè êà -
êî ãî X-Box’à íà TGS íå áû ëî è â ïî ìè íå, äà è íèê òî îñî -
áî èì â ßïî íèè ïî êà íå èí òå ðå ñóåò ñÿ. Microsoft ýòî ïðåê -
ðàñ íî ïî íè ìàåò è ïîýòî ìó, ïî ìåñ òèâ â îôè öèàëü íûé âûñ -
òà âî÷ íûé áóê ëåò ðåê ëà ìó ñâîåé áó äó ùåé ïðèñ òàâ êè, îä -
íîâ ðå ìåí íî ñ ýòèì ïî ïîë íîé ïðîã ðàì ìå ñïîí ñè ðî âà ëà
ðåê ëà ìó èãð äëÿ Dreamcast’à, êî òî ðûå ðà áî òàþò ïîä îïå -
ðà öèîí íîé ñèñ òå ìîé Windows CE. Ïðè ÷åì äå ëà ëà îíà ýòî
ñ áîëü øèì ýíòó çèàç ìîì (ïî äîá íû ìè ðåê ëà ìà ìè áûë çà âå -
øåí âåñü âûñ òà âî÷ íûé êîì ïëåêñ) è ÿâ íî íà ïà ðó ñ Sega,
÷òî ãî âî ðèò î òîì, ÷òî îò íî øå íèÿ ýòèõ äâóõ êîì ïà íèé â
ßïî íèè äà æå ïîñ ëå àíîí ñà X-Box îñ òà ëèñü ìè íè ìóì õî ðî -
øè ìè. C äðó ãîé ñòî ðî íû ñòåíä Microsoft è ñòåíä èãð äëÿ
PC, íà êî òî ðîì, ìåæ äó ïðî ÷èì, ïî êà çû âà ëè ïðàê òè ÷åñ êè
çà êîí ÷åí íóþ âåð ñèþ Daikatana, ïóñ òî âàë âñþ âûñ òàâ êó. À
ýòî ãî âî ðèò î òîì, ÷òî ÿïîí öåâ î÷åíü òðóä íî áó äåò óáå -
äèòü â òîì, ÷òî èã ðî âàÿ ïðèñ òàâ êà îò Microsoft ìî æåò âûç -
âàòü ó íèõ êà êîé-íè áóäü èí òå ðåñ.

À òåì âðå ìå íåì ê èã ðóø êàì, ïðåä ñòàâ ëåí íûì íà ñòåí äå
Sega, ìîæ íî áû ëî ïðî áèòü ñÿ òîëü êî ñ áîëü øèì òðó äîì.
Îñî áåí íî ýòî êà ñà ëîñü òà êèõ èãð, êàê Samba De Amigo è
Jet Set Radio. Ïðàâ äà, ñòîèò îò ìå òèòü, ÷òî åñ ëè ïîèã ðàòü
â Samba De Amigo ñòîÿ ëà î÷å ðåäü, â îñ íîâ íîì èç îáû÷ -
íûõ èã ðî êîâ, òî â î÷å ðå äè çà äî çîé Jet Set Radio â áîëü -
øèí ñòâå ñâîåì òîë ïè ëèñü èã ðî âûå æóð íà ëèñ òû. Îä íà êî
êðî ìå ýòèõ äâóõ èãð íà ñòåí äå Sega ñòîè ëî ïîñ ìîò ðåòü è
íà äðó ãèå ïðîåê òû. Ê ïðè ìå ðó, ìîæ íî áû ëî ïîñ òîÿòü, îò -
êðûâ ðîò, ïå ðåä ñòå íîé ìî íè òî ðîâ, íà êî òî ðûõ ïî êà çû âà -
ëè âè äåî ðî ëèê èç Phantasy Star Online, èç êî òî ðî ãî ìîæ -
íî áû ëî ñäå ëàòü âû âîä î òîì, ÷òî ýòà èã ðà ïî êðàé íåé ìå -
ðå áó äåò âûã ëÿ äåòü íàñ òîëü êî õî ðî øî, íàñ êîëü êî ýòî
òîëü êî âîç ìîæ íî íà Dreamcast. Ìîæ íî áû ëî ïî ôà íà òåòü
îò âòî ðîé Grandia, ÷üè ðåê ëàì íûå âè äåî êàñ ñå òû ðàç äà âà -
ëèñü âñåì æå ëàþ ùèì. À ìîæ íî áû ëî ïîèã ðàòü â ñå ãîâ -
ñêóþ RPG Eternal Arcadia, êî òî ðàÿ îêà çà ëàñü äà æå áî ëåå
èí òå ðåñ íîé è, ÷òî ñà ìîå óäè âè òåëü íîå, êðà ñè âîé, ÷åì
âñå ìè îæè äàå ìàÿ Grandia 2. Òàê æå, íà ðÿ äó ñ ýòè ìè ïÿòüþ

êðóï íû ìè ïðîåê òà ìè, íà ýòîì ñòåí äå áû ëè ïðåä ñòàâ ëå íû,
ïðàâ äà, íà ãî ðàç äî ìåíü øåé ïëî ùà äè, è äðó ãèå èí òå ðåñ -
íûå èã ðû (à òàê æå ïà ðà äî âîëü íî ïîñ ðåä ñòâåí íûõ ïî äå -
ëîê, íà êî òî ðûå òðà òèòü ìåñ òî â æóð íà ëå ìû íå íà ìå ðå -
íû). Èç ýòèõ ïðîåê òîâ ìíå áû õî òå ëîñü âû äå ëèòü ãîí êó
MSR îò àí ãëèé ñêîé êî ìàí äû Bizzare Creations, êî òî ðàÿ,
êàê íè êà êàÿ äðó ãàÿ èã ðà â ýòîì æàí ðå, ñâîåé ôî òî ðåà ëèñ -
òè÷ íîé ãðà ôè êîé ñîç äà âà ëà íå ïîâ òî ðè ìûé ýôôåêò ïðè -
ñóò ñòâèÿ. Ê ñî æà ëå íèþ, â ïî ãî íå çà äå òà ëè çà öèåé åâ ðî -
ïåé öû ïî æåð òâî âà ëè ñêî ðîñ òüþ âû âî äà êàð òèí êè íà
ýêðàí (êî òî ðàÿ â äåì êå êî ëå áà ëàñü â ðà éî íå 25-30 êàä ðîâ
â ñå êóí äó). Îä íà êî åå èã ðî âîé ïðî öåññ îêà çàë ñÿ õîòü è íå
ãå íèàëü íûì, íî âïîë íå ïðè ëè÷ íûì, òàê ÷òî ó ñå áÿ íà ðî -
äè íå ýòîò ïðîåêò îáÿ çà òåëü íî åùå ïðîñ ëà âèò ñÿ. Âíóò ðè
ñòåí äà, â ñåê öèè ñå òå âûõ èãð, äî âîëü íî ïðèÿò íîå âïå ÷àò -
ëå íèå íà íàñ ïðîèç âåë ñå òå âîé (à êà êîé æå åùå?) ãîëü ô
äëÿ ÷å òû ðåõ ÷å ëî âåê, êî òî ðûé, ñó äÿ ïî âñå ìó, âûé äåò ïîä
íàç âà íèåì Sega Golf. Íó à íà âè äåî ìû ñìîã ëè ïî ðà äî -
âàòü ñÿ çà íî âûé ïðîåêò êî ìàí äû Climax Graphics (àâ òî ðîâ
Blue Stinger), êî òî ðûé ïðî õî äèò ïîä íàç âà íèåì Illbleed. Â
íåì íàì ïðè äåò ñÿ âûá ðàòü ñÿ èç äî ìà ñ ïðè âè äå íèÿ ìè è
ïðî ÷è ìè ìîí ñòðà ìè, ïðè ÷åì, ñêî ðåå âñå ãî, áåç èñ ïîëü çî -
âà íèÿ îðó æèÿ. Ðåê ëàì íûé ðî ëèê ýòîé èã ðû âûã ëÿ äåë çà -
ìàí ÷è âî, òàê ÷òî ìû åùå íà äååì ñÿ âåð íóòü ñÿ ê ýòî ìó
ïðîåê òó â íå äà ëå êîì áó äó ùåì. Êðî ìå èãð íà ñòåí äå Sega
ìû ìîã ëè òàê æå ëè÷ íî ïîç íà êî ìèòü ñÿ ñ öèô ðî âîé ôî òî-
è âè äåî êà ìå ðîé äëÿ DC, êî òî ðàÿ ïîñ òó ïèò â ïðî äà æó
ýòèì ëå òîì, à òàê æå íî âûì áðàó çå ðîì ñî âñòðîåí íûì â
íå ãî ýìó ëÿ òî ðîì èãð äëÿ MegaDrive. Êàê ìû óæå âàì îä -
íàæ äû ñîîá ùà ëè, ñ åãî ïî ìîùüþ ÿïîí ñêèå èã ðî êè óæå
ýòèì ëå òîì ñìî ãóò ñêà ÷è âàòü ñå áå èã ðû äëÿ 16-òè áèò íîé
ïðèñ òàâ êè (à òî÷ íåå, áðàòü èõ â àðåí äó) è èã ðàòü â íèõ çà
óìå ðåí íóþ ïëà òó íà DC. Íà ñà ìîì äå ëå, íà îïè ñà íèå âñå -
ãî òî ãî, ÷òî ìû âè äå ëè íà ñòåí äå Sega, ó íàñ ïðîñ òî íåò
ìåñ òà è âðå ìå íè. Ïîýòî ìó, ïî ìå ðå ïîñ òóï ëå íèÿ íî âîé
èí ôîð ìà öèè, ìû îáå ùàåì ïå ðèî äè ÷åñ êè âîç âðà ùàòü ñÿ ê
ýòîé òå ìå.

Íî íå òîëü êî îä íà Sega ñìîã ëà áóê âàëü íî çà âà ëèòü ïî ñå -
òè òå ëåé TGS ñâîè ìè èã ðà ìè. Íà ñî ñåä íåì ñ íåé ñòåí äå íà -
õî äè ëîñü ñà ìîå êðóï íîå ÿïîí ñêîå íå çà âè ñè ìîå èç äà òåëü -
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ñòâî, êî òî ðîå ñìîã ëî ïðåä ñòà âèòü íà âûñ òàâ êå íè ìíî ãî
íè ìà ëî, à öå ëûõ 52 (!) èã ðû äëÿ ðàç ëè÷ íûõ ïëàò ôîðì.
Áîëü øèí ñòâî èç íèõ, ê ñî æà ëå íèþ, ÿâ ëÿ ëèñü äî ïîë íè -
òåëü íû ìè äèñ êà ìè ê óæå ñó ùåñ òâóþ ùèì ìó çû êàëü íûì èã -
ðàì èëè íèç êî áþä æåò íû ìè ïî äåë êà ìè, ïðî äàþ ùèì ñÿ â
ßïî íèè ïî ñó ïåð íèç êèì öå íàì ñëó ÷àé íûì ïî êó ïà òå ëÿì.
Áû ëà òàì è äî âîëü íî ïðè ëè÷ íàÿ êó÷ êà èãð äëÿ GameBoy,
î êî òî ðûõ ìû ïî êà óìîë ÷èì. Áû ëî òàì è íåñ êîëü êî äåé -
ñòâè òåëü íî ïåð ñïåê òèâ íûõ ïðîåê òîâ äëÿ PlayStation 2.
Ýòî, âî-ïåð âûõ, ïî êà çàí íûé â æè âóþ ñè ìó ëÿ òîð ôóò áî ëà
J. League Perfect Striker 2000, êî òî ðûé âûé äåò â êîí öå ìàÿ
è ÿâ íî ïðè äåò ñÿ ïî äó øå ïîê ëîí íè êàì ýòî ãî âè äà ñïîð òà.
Íî ñà ìûé ãëàâ íûé ñþð ïðèç Konami ïî êà çà ëà òîëü êî íà
âè äåî. Ðå÷ü çäåñü èäåò î áå çóì íî èí òðè ãóþ ùåì ïðîåê òå
Z.O.E. îò ïðî äþ ñå ðà Metal Gear Solid, â êî òî ðîì áó äåò
îáúå äè íå íà action/RPG â ñòè ëå Zelda ñ ôó òó ðèñ òè ÷åñ êèì
äè çàé íîì è êó ÷åé ñòèëü íûõ ÿïîí ñêèõ ðî áî òîâ. Òàê æå íà
íàñ ïðîèç âåë ñó ãó áî ïî ëî æè òåëü íîå âïå ÷àò ëå íèå è
ïðîåêò The Day of Walpurgis, êî òî ðûé îáå ùàåò ñòàòü ïåð -
âîé äåé ñòâè òåëü íî êà ÷åñ òâåí íîé ðå çè äåí òî ïî äîá íîé èã -
ðîé äëÿ PS2. Ñòîèò, ïðàâ äà, îò ìå òèòü, ÷òî èç ïî êà çàí íûõ
íà âûñ òàâ êå ðî ëè êîâ áû ëî íå âîç ìîæ íî ñäå ëàòü êà êèå-ëè -
áî âû âî äû îá èõ èã ðî âîì ïðî öåñ ñå. Òàê æå ìû íå ìî æåì
âàì ãà ðàí òè ðî âàòü è òî ãî, ÷òî ýòè èã ðû ïîñ òó ïÿò â ïðî äà -
æó â ýòîì ãî äó. Çà òî ìû ìî æåì óæå ñå ãîä íÿ îáå ùàòü âàì,
÷òî ýòè äâå èã ðû áó äóò âûã ëÿ äåòü áî ëåå ÷åì äîñ òîé íî. Íó
à ïîä ðîá íóþ èí ôîð ìà öèþ î Z.O.E. è The Day of Walpurgis
âû ñìî æå òå ïðî ÷åñ òü â ñëå äóþ ùåì íî ìå ðå íà øå ãî æóð -
íà ëà.

Êàê ýòî íå ìî æåò ïî êà çàòü ñÿ ñòðàí íûì, íî, êðî ìå
Capcom, Sega è Konami, íè îä íî ìó èç äà òåëü ñòâó, ïðè ñóò -
ñòâî âàâ øå ìó íà TGS, íå óäà ëîñü ïî êà çàòü íà ñâîåì ñòåí -
äå áîëü øå îä íî ãî íî âî ãî è ïðè ýòîì èí òå ðåñ íî ãî ïðîåê -
òà. Çà òî ýêñïî çè öèé, ïîñ âÿ ùåí íûõ îä íîé-äâóì èã ðàì, áû -
ëî ïðå äîñ òà òî÷ íî. Î íèõ ìû ñåé ÷àñ è ïî ãî âî ðèì.

×åì ïèîí êîé â ýòîé êà òå ãî ðèè ñòà ëà êîì ïà íèÿ Sony, êî òî -
ðàÿ íà ãè ãàí òñêîì ñòåí äå, íà êî òî ðîì òà æå Konami ñìîã -
ëà áû ïî êà çàòü âñå ñâîè ïÿòü äå ñÿò ñ ëèø íèì èãð, ñìîã ëà
ïðî äå ìîí ñòðè ðî âàòü öå ëûõ ÷å òû ðå (!) ìà ëîèí òå ðåñ íûõ

ïðîåê òîâ, òðè èç êî òî ðûõ (Spyro 2 äëÿ PS è Fantavision ñ
IQ Remix äëÿ PS2) íà ìî ìåíò îò êðû òèÿ âûñ òàâ êè óæå íà -
õî äè ëèñü â îò êðû òîé ïðî äà æå. Åäèí ñòâåí íûì æå íî âûì
ïðîåê òîì íà ýòîì ñòåí äå áû ëà ìó çû êàëü íàÿ èã ðà TVDJ
äëÿ PlayStation 2, ìíå íèÿ î êî òî ðîé ó íàñ ñëî æè ëèñü äèà -
ìåò ðàëü íî ïðî òè âî ïî ëîæ íûå. Â íåé íàì ïðåä ëî æè ëè â
òàêò ìó çû êå ñêëà äû âàòü èç ðàç íûõ ïî ñâîåé ïðî äîë æè -
òåëü íîñ òè ÷àñ òåé íå êîå ïî äî áèå ìóëü òôèëü ìà. Íî òàê êàê
ýòà ïðî öå äó ðà îñ òàâ ëÿ ëà ó èã ðî êîâ áîëü øå âîï ðî ñîâ, ÷åì
îò âå òîâ, òî âñå óäî âîëü ñòâèå îò TVDJ î÷åíü áûñ òðî çà -
êàí ÷è âà ëîñü.

Íà ñî ñåä íåì æå ñ Sony ñòåí äå öàð ñòâî âà ëà Namco, êî òî -
ðàÿ ïîñ âÿ òè ëà ëü âè íóþ ÷àñ òü ñâîåé ýêñïî çè öèè óæå âû -
øåä øå ìó TTT. Â ñâîþ î÷å ðåäü, íà íåñ êîëü êî ìåíü øåé
ïëî ùà äè ýòî èç äà òåëü ñòâî äå ìîí ñòðè ðî âà ëî âè äåî ðî ëè -
êè èç ñâîåé ñèì ïà òè÷ íîé è îæè äàå ìîé â ßïî íèè RPG äëÿ
îðè ãè íàëü íîé PlayStation Tales of Eternia. Ñà ìîå èí òå ðåñ -
íîå, ÷òî â òî âðå ìÿ, ïî êà â ýòîé ñåê öèè ñòåí äà ïî ñå òè òå -
ëÿì ðàç äà âà ëè áåñ ïëàò íûå ïà êå òè êè, íà ðî äó ó Tales of
Eternia òîë ïè ëàñü ïðîñ òî êó ÷à. Âî âñå æå îñ òàëü íîå âðå -
ìÿ íà ýòó èã ðó ïî ÷å ìó-òî ïðè õî äè ëî ïîã ëà çåòü ãî ðàç äî
ìåíü øåå êî ëè ÷åñ òâî ïî ñå òè òå ëåé. Íó à âñå îñ òàëü íûå
ïðîåê òû ýòîé êîì ïà íèè, òà êèå êàê RPG äëÿ PS Kamurai,
ïî ïó ëÿð íàÿ â çà ëàõ èã ðî âûõ àâ òî ìà òîâ ãî ëî âî ëîì êà äëÿ
PS, DC è GB Mr. Driller, à òàê æå åùå ïà ðà äó ðàö êèõ ñòðå -
ëÿ ëîê ñ ïèñ òî ëå òîì äëÿ PS, áû ëè ïî ïî íÿò íûì ïðè ÷è íàì
çàä âè íó òû Namco â ñà ìûé äàëü íèé óãîë ñòåí äà. Íî çà òî,
áëà ãî äà ðÿ òà êî ìó ðå øå íèþ, ïðî áèòü ñÿ ê íèì ïî ñå òè òå -
ëÿì áû ëî äî âîëü íî íå ëåã êî.

Çà òî áåç âñÿ êèõ ïðîá ëåì ëþ áîé ïî ñå òè òåëü TGS íà ðàñ ïî -
ëî æåí íîì ðÿ äûø êîì ñòåí äå Atlus ìîã «ïîèã ðàòü» â î÷åíü
èí òå ðåñ íóþ «èã ðó» äëÿ PlayStation 2 ïîä íàç âà íèåì Primal
Image. Â íåé åå ðàç ðà áîò ÷è êè ðå øè ëè ïîç âî ëèòü íàì íà -
êî íåö-òî âäî âîëü ïî ôî òîã ðà ôè ðî âàòü ïî ëè ãîí íûõ êðà ñà -
âèö â êó ïàëü íè êàõ. Çà íÿ òèå ýòî, ïðÿ ìî ñêà æåì, äî âîëü íî
áå çûí òå ðåñ íîå, íî çà òî ìåñ òà ýòî ìó ïðî äóê òó áû ëî îò âå -
äå íî ñòîëü êî, ÷òî ìà ëî íå ïî êà æåò ñÿ. Îä íà êî íà äðó ãîé
ñòî ðî íå ñòåí äà Atlus âîñ ñòà íî âèë â íà øèõ ãëà çàõ ñâîé ïî -
øàò íóâ øèé ñÿ áû ëî èìèäæ, ïðî äå ìîí ñòðè ðî âàâ áî ëåå

÷åì çà ìàí ÷è âóþ è, çà ìå ÷ó, êðà ñè âóþ è ñòèëü íóþ RPG
Persona 2 Eternal Punishment äëÿ ïëàò ôîð ìû PlayStation.

Íó à íàï ðî òèâ ñòåí äà Namco èç äà òåëü ñòâî Enix ïî êà çû âà -
ëî íà ðî äó èã ðà áåëü íûé Dragon Quest VII. ×åñ òíî îò ñòîÿâ
«íå áîëü øóþ» î÷å ðåäü, ìû ñìîã ëè íà êî íåö-òî ïðè êîñ -
íóòü ñÿ ê ýòî ìó ñó ïåð øå äåâ ðó è, ê ñî æà ëå íèþ, ïîñ ëå ýòî -
ãî òàê è íå ñìîã ëè ïî íÿòü òó ïðè ÷è íó, ïî êî òî ðîé ýòó èã -
ðó â ßïî íèè æäåò òà êîå áîëü øîå êî ëè ÷åñ òâî èã ðî êîâ. Íà -
âåð íîå, îíè òàì âñå ìà çî õèñ òû, òàê êàê áî ëåå îò ñòà ëîé ïî
ñâîå ìó âè äó è ñî äåð æà íèþ RPG ìíå íå äî âî äè ëîñü âè -
äåòü íà PlayStation óæå äàâ íî.

Çà êîí ÷èì æå ìû íà øó ñòàòüþ êðàò êèì ïå ðå ÷èñ ëå íèåì îñ -
òàëü íûõ ïðîåê òîâ, êî òî ðûå âûç âà ëè ó íàñ èí òå ðåñ íà
ñòåí äàõ ìåë êèõ è ñðåä íèõ ÿïîí ñêèõ èç äà òåëü ñòâ. Ê òà êèì
èã ðàì ìîæ íî ñìå ëî îò íåñ òè âòî ðóþ ÷àñ òü ãîí êè äëÿ
Dreamcast îò êîì ïà íèè Genki ïîä íàç âà íèåì Shotoku
Battle 2, â êî òî ðîé ìû ñìîã ëè ëè öåç ðåòü ñà ìûå áëåñ òÿ ùèå
â ìè ðå ìà øèí êè, ðàçúåç æàþ ùèå ïî íåñ êîëü êî ìà ëî äå òà -
ëè çî âàí íîé ãè ãàí òñêîé òðàñ ñå íà äî âîëü íî ïðè ëè÷ íîé
ñêî ðîñ òè. Òàê æå â ýòîò ñïè ñîê ìîæ íî çà íåñ òè íå ïî íÿò íóþ
ïî êà, íî çà òî êðà ñè âóþ action/RPG äëÿ PS2 îò èç äà òåëü -
ñòâà Kadokawa ïî èìå íè Orphen, èí òå ðåñ íûé ñè ìó ëÿ òîð
ðî áî òîâ Armored Core 2 äëÿ òîé æå ïëàò ôîð ìû îò èç äà -
òåëü ñòâà From Software, à òàê æå action/äðà êó Shin
Sangoku Mosou, â êî òî ðîé âàì ïðè äåò ñÿ ðàñ ïðàâ ëÿòü ñÿ
ñðà çó ñ êó ÷åé ïðî òèâ íè êîâ, îïÿòü æå äëÿ PS2 îò èç äà òåëü -
ñòâà Koei. Íó à ñà ìûì çà ãà äî÷ íûì ïðîåê òîì øîó ñòà ëà
ñèì ïà òè÷ íàÿ ìó çû êàëü íàÿ èã ðà äëÿ Dreamcast Cool Cool
Toon îò SNK, êî òî ðîé áû ëî îò âå äå íî íà ñòåí äå êîì ïà íèè
äî âîëü íî ìíî ãî ìåñ òà, íî î êî òî ðîé íèê òî äî ñèõ ïîð íè -
÷å ãî òîë êîì ñêà çàòü íå ìî æåò.

Íà ýòîì, ñîá ñòâåí íî ãî âî ðÿ, ðàñ ñêàç î âå ñåí íåé TGS ìîæ -
íî è çà êîí ÷èòü. Â áëè æàé øèõ æå íî ìå ðàõ íà øå ãî æóð íà -
ëà ìû îáå ùàåì ïî ïîä ðîá íåé ðàñ ñêà çàòü î âñåõ ñà ìûõ èí -
òå ðåñ íûõ èã ðàõ ýòîé âûñ òàâ êè ãî ðàç äî ïîä ðîá íåé.
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ÕÈÒ?PREVIEW ÏÐÎÊËßÒÛÅÇÅÌËÈ

ÏÐÎÊËßÒÛÅÇÅÌËÈ

Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: Role-Play Strategy
Ðîñ ñèé ñêèé èç äà òåëü: 1Ñ
Èç äà òåëü: Ravensburger Interactive
Ðàç ðà áîò ÷èê: Nival Interactive
Òðå áî âà íèå ê êîì ïüþ òå ðó: Windows
95/98/NT/2000, DirectX 7.0, Pentium II
233 Ìãö, 64 Mb ÎÇÓ, 3D àê ñå ëå ðà òîð ñ
8Mb ÎÇÓ, 8-ìè ñêî ðîñ òíîé CD-ROM
Îíëàéí:
http://www.nival.ru/rus/evil_info_r.html
Äàòà âûõîäà: àâ ãóñò 2000 ãîäà

ÑÌÅ ÍÀ ÍÀÇ ÂÀ ÍÈß 
Âîç íè êàåò çà êîí íûé âîï ðîñ, à ïî ÷å ìó, ñîá ñòâåí íî, áû ëî ïðè íÿ òî ðå øå -
íèå îò êà çàòü ñÿ îò äî âîëü íî õî ðî øî ðàñ êðó ÷åí íî ãî â Ðîñ ñèè íàç âà íèÿ
«Àë ëî äû» è ïî ìå íÿòü åãî íà íî âîå? Áûòü ìî æåò, òà êèå äåé ñòâèÿ íàï ðàâ -
ëå íû íà òî, ÷òî áû ïîä ÷åð êíóòü ðàç íè öó ìåæ äó íî âîé èã ðîé è åå ïðåä -
øåñ òâåí íè êà ìè? Ñ ýòèì âîï ðî ñîì ìû îá ðà òè ëèñü ê ïðî äþ ñå ðó «Ïðîê ëÿ -
òûõ Çå ìåëü» Ñåð ãåþ Îð ëîâ ñêî ìó è ïî ëó ÷è ëè ñëå äóþ ùèé èñ ÷åð ïû âàþ -
ùèé îò âåò. «Ïðè ÷è íû, ïî êî òî ðûì áû ëî ïðè íÿ òî ðå øå íèå âû ïóñ êàòü èã -
ðó ïîä íî âûì íàç âà íèåì, äîñ òà òî÷ íî ïðîñ òûå. Íè êîì ïà íèÿ Íè âàë, íè
ôèð ìà 1Ñ íå îá ëà äàþò ïîë íû ìè ïðà âà ìè íà èñ ïîëü çî âà íèå òîð ãî âîé
ìàð êè «Àë ëî äû», õî òÿ ïðè äó ìà ëè åå èìåí íî ìû. Â ïðîø ëîì ìû øëè íà
îï ðå äå ëåí íûå êîì ïðî ìèñ ñû, ÷òî áû åå èñ ïîëü çî âàòü, íî ýòè êîì ïðî ìèñ -
ñû íå ïîç âî ëÿþò âû ïóñ òèòü èã ðó â ýêî íî ìè÷ íîé óïà êîâ êå ïî äîñ òóï íîé
öå íå. Ïîýòî ìó ìû ðå øè ëè ñìå íèòü òà êîå ðîä íîå äëÿ íàñ è äëÿ âñåõ èã -
ðî êîâ íàç âà íèå íà íî âîå, ÷òî áû èã ðà áû ëà ìàê ñè ìàëü íî äîñ òóï íà áîëü -
øî ìó êî ëè ÷åñ òâó èã ðî êîâ. Ìû óâå ðå íû, ÷òî ýòî äîñ òîé íàÿ öåëü è èã ðî -
êè íàñ ïîä äåð æàò». 
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LONGLIFEALLODS!

Åñ ëè áûòü òî÷ íûì, òî îôè öèàëü íûì, à, ñëå äî âà òåëü íî, åäèí ñòâåí íî
âåð íûì è ïðà âèëü íûì íàç âà íèåì ïðîåê òà ÿâ ëÿåò ñÿ «Ïðîê ëÿ òûå Çåì -
ëè» (Evil Islands — äëÿ çà ðó áåæ íûõ âåð ñèé). Íî ïóñ òü ìû è ãî âî ðèì
«Ïðîê ëÿ òûå Çåì ëè», íî ïîä ðà çó ìå âàåì-òî «Àë ëî äû III» — âåäü èìåí -
íî òàê áó äåò ïðî ùå âñå ãî ïðåä ñòà âèòü ýòó èã ðó. È íå çà áûòü äî áà -
âèòü, ÷òî ñèå åñ òü ïðî äîë æå íèå ñà ìî ãî ÿð êî ãî è ìàñ øòàá íî ãî èç îòå -
÷åñ òâåí íûõ ïðîåê òîâ, äà åùå ê òî ìó æå ïîë íîñ òüþ â íî âîì îá ëè÷üå. 

Ïðåæ äå ÷åì ïðèñ òó ïèòü ê ðàñ ñêà çó, áó äåò íå ëèø íèì ñäå ëàòü îä íî âàæ íîå ïîÿñ íå íèå.
Âñå âïå ÷àò ëå íèÿ îò èã ðû — íå ïðîñ òî öè òà òû èç ïðåññ-ðå ëè çîâ èëè ñëåï êè ñî ñëîâ
ïðåññ-ìå íåä æå ðîâ. Ýòî ëè÷ íîå. Â òîì ñìûñ ëå, ÷òî áëà ãî äà ðÿ ëþ áåç íî ìó ñî äåé ñòâèþ
êîì ïà íèè Íè âàë âà øå ìó ïî êîð íî ìó áû ëà ïðå äîñ òàâ ëå íà âîç ìîæ íîñ òü ïî ùó ïàòü «Ïðîê -
ëÿ òûå Çåì ëè» â æè âóþ. Ò.å. ïðîñ òî-íàï ðîñ òî ïîèã ðàòü. Ïóñ êàé ýòî áûë è íå ðå ëèç, à
âñå ãî ëèøü îò íî ñè òåëü íî íå áîëü øàÿ äå ìî-âåð ñèÿ, íî, òåì íå ìå íåå, äëÿ ïî ëó ÷å íèÿ
âíÿò íî ãî è ÷åò êî ãî ïðåä ñòàâ ëå íèÿ îá èã ðå ýòî ãî îêà çà ëîñü áî ëåå ÷åì äîñ òà òî÷ íî. 

«Ïðîê ëÿ òûå Çåì ëè» íà ïî âåð êó îêà çà ëèñü áî ëåå ñåðüåç íûì è áî ëåå ïðîä âè íó òûì ïðîåê -
òîì, íå æå ëè ÿ îæè äàë. Àï ðèîð íî â ëó÷ øåì ñëó ÷àå ãðå çè ëèñü ñòà ðûå äîá ðûå «Àë ëî äû»,
ðàç âå ÷òî â òðåõ ìåð íîé îáî ëî÷ êå. Íè ÷å ãî ïî äîá íî ãî. Ïðîåêò èç ìå íèë ñÿ, íå ñîâ ðàòü,
ïðî öåí òîâ íà äå âÿ íîñ òî, òàê ÷òî ñìå íà íàç âà íèÿ âïîë íå îï ðàâ äà íà è çà êî íî ìåð íà. 

Ïåð âûì è íàè áî ëåå îò âåò ñòâåí íûì ðå øå íèåì ñòàë, êî íå÷ íî, ïå ðå õîä ê òðåõ ìåð íîé
ãðà ôè êå. Ñîá ñòâåí íî, ïî íà ÷à ëó ïðîåêò íî ñèë íàç âà íèå Àë ëî äû 3D, è ýòîò ñà ìûé
«3D» áûë íå ïðîñ òî äàíüþ ìî äå, à ñåðüåç íîé çàÿâ êîé íà ðà äè êàëü íîå èç ìå íå íèå èã -
ðû. Íî äà æå è íå â ýòîì âñå äå ëî. Âïå ÷àò ëèë íå ñàì ôàêò îá ðå òå íèÿ äî ïîë íè òåëü íîé
ñòå ïå íè ñâî áî äû, à åãî ðåà ëè çà öèÿ. Äâè æîê ó «Ïðîê ëÿ òûõ Çå ìåëü» (çà ìåòü òå, ýòî
ïîë íîñ òüþ óíè êàëü íàÿ ðàç ðà áîò êà!) íà óðîâ íå ñà ìûõ âû ñî êèõ ñòàí äàð òîâ. Ìè ðî âûõ
ñòàí äàð òîâ. Òóò íåò íåîá õî äè ìîñ òè äå ëàòü ïîï ðàâ êó íà ëýéáë «Made in Russia» — ãðà -
ôè êà âïå ÷àò ëÿåò âñåðüåç. Ïî êà ïî âåðü òå íà ñëî âî, ïîä êðåï ëåí íîå êàð òèí êà ìè, à ÷óòü
ïîç æå ìû åùå âåð íåì ñÿ ê ýòîé òå ìå.

Âòî ðîé íå ìå íåå ñìå ëûé øàã — ýòî êðåñò íà ñòà ðîé ðî ëå âîé ñèñ òå ìå. Áû ëî ïðè íÿ -
òî äî âîëü íî äåð çêîå ðå øå íèå âîîá ùå îò êà çàòü ñÿ îò äå ëå íèÿ ïåð ñî íà æåé íà êëàñ -
ñû, ïðî ôåñ ñèè è ïð. Äåð æè òåñü êðåï ÷å — â «Ïðîê ëÿ òûõ Çåì ëÿõ» íå áó äåò êëàñ ñè -
÷åñ êèõ «ìà ãîâ» è «âîè íîâ». Âîò òàê — íå áó äåò è âñå. Âìåñ òî ýòî ãî äëÿ ãëàâ íî ãî
ãå ðîÿ èç íà ÷àëü íî çà ëî æåí ðàâ íûé ïî òåí öèàë âî âñåõ ïó òÿõ ðàç âè òèÿ. Äðó ãè ìè
ñëî âà ìè, âû ìî æå òå ñà ìîñ òîÿ òåëü íî îï ðå äå ëÿòü, ÷òî áî ëåå ïðèî ðè òåò íî — óìå íèå
ïîñ ëàòü â íî êàóò ïðî òèâ íè êà îä íèì íåá ðåæ íûì âçìà õîì ðó êè, ëè áî òà êèì æå íåá -
ðåæ íûì äâè æå íèåì óäà ðèòü ñó ïîñ òà òà ðàç ðÿ äîì ìîë íèè. Äðó ãîé âîï ðîñ, ÷òî èç-çà
õèò ðûõ îã ðà íè ÷å íèé ñïî ñîá ðàç âè òèÿ «è-è» íå ïî ëó ÷èò ñÿ. «Èëè-èëè» — ïî æà ëóé -
ñòà. Ëè áî êðó òîé ñïå öèà ëèñò, ëè áî ñðåä íåíü êèé «óíè âåð ñàë». Òóò óæå íè êà êèõ ëè -
ìè òîâ íå ñó ùåñ òâóåò — âû áîð çà âà ìè.

Òðåòüå íàè áî ëåå çíà ÷è ìîå èç ìå íå íèå — îò êàç îò ïîñ ëå äî âà òåëü íûõ ìèñ ñèé. Âñå ëåí -
íàÿ «Ïðîê ëÿ òûõ Çå ìåëü» ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé ïðàê òè ÷åñ êè öåëü íûé ìèð, ðàç äå ëåí -
íûé íà íåñ êîëü êî ãè ãàí òñêèõ ëî êà öèé. Ìî íî ëèò íûì îí íå ìî æåò áûòü ïî îï ðå äå ëå -
íèþ: âñïîì íè òå, ÷òî êàæ äàÿ çåì ëÿ — ýòî ïà ðÿ ùèé â àñ òðà ëå îñ òðîâ, ïîä äåð æè âàå -
ìûé ñè ëîé êà êî ãî-ëè áî Âå ëè êî ãî ìà ãà. Òàê âîò, íà êàæ äîì òà êîì îñ òðî âå ñó ùåñ òâóåò
ñâîÿ ýêî ñèñ òå ìà, ñâîè êëè ìà òè ÷åñ êèå è ïî ãîä íûå êà òàê ëèç ìû, íî ãëàâ íîå — êàæ äûé
àë ëîä çà ñå ëåí êà êîé-ëè áî æèâ íîñ òüþ. Èíîã äà ýòîé ñà ìîé «æèâ íîñ òüþ» îêà æåò ñÿ
âïîë íå öè âè ëè çî âàí íîå (ïî ìåð êàì âñå ëåí íîé «Ïðîê ëÿ òûõ Çå ìåëü», ðà çó ìååò ñÿ) ïî -
ñå ëå íèå ñ îã ðîì íû ìè ìåëü íè öà ìè èëè ãîð íû ìè øàõ òà ìè. Íà äðó ãîì îñ òðîâ êå îá ëþ -

áóþò ñå áå ìåñ òå÷ êî ìà ãè-íåê ðî ìàí òû. À èíîã äà íà âñåé
òåð ðè òî ðèè îñ òðî âà âû íå âñòðå òè òå íè êî ãî êðî ìå àã -
ðåñ ñèâ íûõ ãîá ëè íîâ èëè òðîë ëåé. 

Íà ýòîì ïî êà ñ îá ùåé èí ôîð ìà öèåé äà âàé òå ïî êîí -
÷èì è ïå ðåé äåì ê áî ëåå òîí êèì âå ùàì. Áëà ãî ëþ áî -
ïûò íûõ è èí òå ðåñ íûõ íþàí ñîâ â «Ïðîê ëÿ òûõ Çåì ëÿõ»
— õîòü îò áàâ ëÿé!

ÕÐÎ ÍÈ ×ÅÑ ÊÀßÀÌ ÍÅ ÇÈß

Íà÷ íåì ñ ñþ æå òà, à òî÷ íåå ñ òî ãî, ÷òî îá ýòîì ñþ æå -
òå èç âåñ òíî. Ñöå íà ïåð âàÿ — íåî æè äàí íûé âñïëåñê
ìà ãè ÷åñ êîé ýíåð ãèè íà «çàá ðî øåí íîì» îñ òðî âå. Ñöå -
íà âòî ðàÿ — ýêñïå äè öèÿ ê ìåñ òó êîë ëàï ñà. Ñöå íà
ïðåä ïîñ ëåä íÿÿ — ÷òî-òî æóò êîå, âîèí ñòâåí íîå, íå ïî -
íÿò íîå è óäè âè òåëü íî òðà ãè ÷åñ êîå. Ñöå íà ïîñ ëåä íÿÿ
— íàø ãå ðîé ãëó ïî óëû áàåò ñÿ, îùó ùàÿ íà ñå áå âñå
ïðå ëåñ òè àì íå çèè.

Óâû, ïî äîá íîå ïðåä ñòàâ ëå íèå ñþ æå òà — ýòî íå ìîÿ èç -
äåâ êà. Ðàç ðà áîò ÷è êè íå âû äàþò èñ òèí íîé ðàñ ñòà íîâ êè
ñþ æåò íûõ ïå ðè ïå òèé, ÷òî áû íå ðàñ êðû âàòü ïî êà ñþð -
ïðè çîâ è íåî æè äàí íûõ ïî âî ðî òîâ èç âè ëèñ òîé ñöå íàð -
íîé òðî ïû. Êñòà òè, ñþð ïðè çîâ îáå ùàåò ñÿ íå ìà ëî — è,
ïî õî æå, îä íèì èç ñà ìûõ çà âî ðà æè âàþ ùèõ ñòà íåò ðàñ -
êðû òèå òàé íû ëè÷ íîñ òè íà øå ãî ãå ðîÿ. Äà òà êîé òàé íû,
÷òî Ðå âå íàí òó ñ Áå çû ìÿí íûì ñòà íåò ïðîñ òî ñòûä íî çà
ñâîè ñå ðûå è ïðåñ íûå áû ëûå äíè!

Ýïî õà áëà ãî ðîä íûõ äî òîø íî òû ãå ðîåâ çà êîí ÷è ëàñü.
Êëþ ÷å âîé ïåð ñî íàæ «Ïðîê ëÿ òûõ Çå ìåëü» äà ëåê îò
èäåà ëè çè ðî âàí íî ãî îá ðà çà ðû öà ðÿ áåç ñòðà õà è óï ðå êà
è íàì íî ãî áî ëåå... ÷å ëî âå ÷åí, ÷òî ëè. Îí íå âåð øèò âå -
ëè êèõ äåÿ íèé, îí íå ðå øàåò ïðîá ëå ìû öå ëî ãî ìè ðà. Åãî
êó äà áîëü øå èí òå ðå ñóåò ñîá ñòâåí íàÿ ñóäü áà, äà çâîí
ìî íåò â äæó òî âîì ìå øî÷ êå íà ïîÿ ñå. Âïðî ÷åì, ýòî íå
îç íà ÷àåò, ÷òî îí ÿâ ëÿåò ñÿ îòúÿâ ëåí íûì ìåð çàâ öåì è
ïðî äàæ íûì íå ãî äÿåì — íåò, îí äîñ òà òî÷ íî áëà ãî ðî äåí
è íå ñëèø êîì òùåñ ëà âåí. Ýäà êèé chaotic good, åñ ëè
ïðè ëàñ êàòü åãî ìå ðè ëîì AD&D.
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ñ òü íå÷ òî ñèì âî ëè÷ íîå â òîì, ÷òî ó îä íî ãî
è òî ãî æå ïðîåê òà òàê ìíî ãî èìåí — è
«Ïðîê ëÿ òûå Çåì ëè», «Àë ëî äû 3D», è «Evil
Islands». Íà âåð íîå, ýòî êîñ âåí íî ñâè äå -
òåëü ñòâóåò î ìíî ãîã ðàí íîñ òè ïðîåê òà è,
åñ ëè õî òè òå, î åãî ìíî ãî ëè êîñ òè.



018

Ñò
ðà
íà
 È

Ã
Ð

 l
#
9
(6
6)

l
ì
àé

20
00

ÕÈÒ?PREVIEW ÏÐÎÊËßÒÛÅÇÅÌËÈ

ÐÎ ËÅ ÂÀß.ÈÒÎËÜ ÊÎ
ÏÎ ÒÎÌÑÒÐÀ ÒÅ ÃÈ ×ÅÑ ÊÀß.

Ïðî äîë æàåì òå ìó ãëàâ íî ãî ãå ðîÿ, íî óæå
â êîí òåê ñòå ðî ëå âîé ìî äå ëè. Èòàê, êàê
âû óæå çíàå òå, êëàñ ñû â «Ïðîê ëÿ òûõ Çåì -
ëÿõ» îò ñóò ñòâóþò êàê êëàññ (ïðîñ òè òå çà

íå âîëü íûé êà ëàì áóð). Èç íà ÷àëü íî ó ïåð ñî íà æà íà ëè ÷åñ òâóåò ëèøü ïÿ òîê-äðó ãîé áà -
çî âûõ õà ðàê òå ðèñ òèê, äà ïà ðà óìå íèé. Ñà ìû ìè âàæ íû ìè ïà ðà ìåò ðà ìè èç áà çî âî ãî íà -
áî ðà ÿâ ëÿþò ñÿ ýíåð ãèÿ è æèç íü. Ñ ïîñ ëåä íåé âñå áî ëåå-ìå íåå ïî íÿò íî, à âîò íà ýíåð -
ãèè íóæ íî îñ òà íî âèòü ñÿ áî ëåå ïîä ðîá íî. 

Â «Ïðîê ëÿ òûõ Çåì ëÿõ» ýíåð ãèÿ ÿâ ëÿåò ñÿ îëè öåò âî ðå íèåì âíóò ðåí íèõ ñèë ïåð ñî íà æà,
ïðè ÷åì êàê ôè çè ÷åñ êèõ, òàê è äó õîâ íûõ. Ýíåð ãèÿ áëà ãî ïî ëó÷ íî ðàñ õî äóåò ñÿ êàê âî
âðå ìÿ áå ãà, òàê è âî âðå ìÿ ïðîèç íå ñå íèÿ çàê ëè íà íèÿ. Îíî è ëî ãè÷ íî, âåäü ìà íà —
äîñ òà òî÷ íî àá ñòðàê òíàÿ è íà äó ìàí íàÿ õà ðàê òå ðèñ òè êà, â òî âðå ìÿ êàê êîí öåí òðà öèÿ
âíóò ðåí íèõ ñèë — ýòî óæå ÷òî-òî äîñ òà òî÷ íî îùó òè ìîå è ïðè âû÷ íîå. Âîñ ñòà íîâ ëå íèå
ýíåð ãèè ïðîèñ õî äèò â òî âðå ìÿ, ïî êà ãå ðîé îñ òàåò ñÿ íå ïîä âèæ íûì èëè îò äû õàåò. 

Íóæ íî ëè ãî âî ðèòü, ÷òî â ìèð ïåð ñî íàæ âû õî äèò ñëà áûì è íå ñëèø êîì óìå ëûì? Íî
îíî è ïî íÿò íî — òà êî âû çà êî íû æàí ðà. À âîò êà êèå ñïî ñî áû «ïðî êà÷ êè» ñó ùåñ òâóþò
äëÿ íà øå ãî ìà ëî ïîä ãî òîâ ëåí íî ãî ïðî òå æå? Âíè ìàé òå.

Ïåð âûì äå ëîì ïî ãî âî ðèì î òîì, çà ÷òî ÍÅ äàþò ñÿ î÷ êè îïû òà. Çà óáèé ñòâî çâå ðó øåê.
È âîîá ùå çà óáèé ñòâî êî ãî áû òî íè áû ëî. Òåì ñà ìûì ïîå äèí êè ñ àã ðåñ ñèâ íîé æèâ -
íîñ òüþ — âîï ðîñ èñ êëþ ÷è òåëü íî ëè÷ íîé áå çî ïàñ íîñ òè. Íó è åùå îò ÷àñ òè ñà ìî ëþ áèÿ.
À òàê íè êà êèõ ïîîù ðå íèé îò êðî âà âî ãî òåð ðî ðà â ïî ñå ëå íèè ìîí ñòðîâ âû íå ïî ëó ÷è -
òå. Åäèí ñòâåí íûì èñ òî÷ íè êîì äðà ãî öåí íîé «ýêñïû» áó äåò âû ïîë íå íèå çà äà íèé. Òî
áèøü êâåñ òîâ. Èõ â «Ïðîê ëÿ òûõ Çåì ëÿõ» áó äåò âîèñ òè íó íåñ ÷åò íîå êî ëè ÷åñ òâî, ïðè -
÷åì êàê ñöå íàð íûõ, òàê è îï öèî íàëü íûõ. Âî âðå ìÿ íà øåé áå ñå äû ðàç ðà áîò ÷è êè ïðî -
äå ìîí ñòðè ðî âà ëè ñõå ìó çà äà íèé äëÿ ïåð âîé ÷àñ òè èã ðû... Îöå íè òå ìî íó ìåí òàëü íîñ -
òü êàð òè íû — ïî ëîò íî ðàç ìå ðîì 210 íà ÷åðò-çíàåò-ñêîëü êî (ìì), èñ ïåù ðåí íîå ñõå -
ìà ìè ñþ æåò íûõ ðàç âåò âëå íèé. Îøå ëîì ëÿþ ùåå çðå ëè ùå, ïðèç íàþñü. Ýô ôåêò áûë.

Íî ïî êà îò ëî æèì äî ïî ðû äî âðå ìå íè ðàç ãî âîð î çà äà íèÿõ è âåð íåì ñÿ ê ðî ëå âîé ñèñ -
òå ìå. Îñ òà íî âè ëèñü ìû íà òîì, ÷òî ãëàâ íûé ïåð ñî íàæ õî òÿ è íåï ëîõ äëÿ íî âè÷ êà, íî
âñå æå òðå áóåò îñ íî âà òåëü íîé ïîä ãî òîâ êè, ñè ðå÷ü «ïðî êà÷ êè». Ðå øè ëè ìû è âîï ðîñ
ñ íà áî ðîì îïû òà. À âîò ÷òî äàëü øå? À äàëü øå íà ÷è íàåò ñÿ ðîñò óðîâ íåé è ïî ëó ÷å íèå
äî ïîë íè òåëü íûõ íà âû êîâ (ïåð êîâ). Ìå òî äè êà äîñ òà òî÷ íî ïðîñ òàÿ è îï ðî áî âàí íàÿ —
ïîñ ëå ïðèîá ðå òå íèÿ íî âî ãî óðîâ íÿ âû ìî æå òå ïî âû ñèòü áà çî âûå õà ðàê òå ðèñ òè êè èç
ðàñ ÷å òà âû äå ëåí íûõ ïîèí òîâ. Êðî ìå ýòî ãî, ìîæ íî âûá ðàòü íî âûé íà âûê. Óæ íå çíàþ,
äîñ òó ïåí ëè ñðà çó âåñü ñïè ñîê ïåð êîâ (à èõ áó äåò áî ëåå ñîò íè) èëè òîëü êî îäèí-åäèí -
ñòâåí íûé, íî ýòî óæå, ñîã ëà ñè òåñü, íþàí ñû. Èäåÿ ÿñ íà.

Â äå ìî-âåð ñèè ó ïåð ñî íà æà áû ëî (êàê ìè íè ìóì) äâà íà âû êà — óäàð ñçà äè è âî ðîâ -
ñòâî. Ïðè ÷åì è ïåð âûé, è âòî ðîé îêà çà ëèñü î÷åíü ïî ëåç íû ìè äëÿ âû ïîë íå íèÿ çà äà -
íèé. Íàï ðè ìåð, óäàð ñçà äè ïî ìîã ìãíî âåí íî ðàñ ïðà âèòü ñÿ ñ âðà æåñ êèì øà ìà íîì, êî -
òî ðûé â ÷åñ òíîì áîþ, øó òÿ, ðàñ ïðàâ ëÿë ñÿ ñ îáîè ìè ìîè ìè ãå ðîÿ ìè çà ïà ðó ñå êóíä.
Äà, íå î÷åíü ýñòå òè÷ íî è áëà ãî ðîä íî, íî çà òî êàê ýôôåê òèâ íî! Íó à íà âûê âî ðîâ ñòâà
ïî ìîã èç áå æàòü åùå îä íîé ñòû÷ êè — âìåñ òî ñðà æå íèÿ ñ äâó ìÿ ãðî ìè ëà ìè ðà äè òðî -
ôååâ ãëàâ íûé ïåð ñî íàæ ïðîñ òî ïîä êðàë ñÿ è îá ÷èñ òèë èõ êàð ìà íû. Âóà ëÿ! Âñå ýòî íå
îç íà ÷àåò, ÷òî â èã ðå âîîá ùå íå íóæ íî ïðè ìå íÿòü ñè ëó. Åùå ÷å ãî! Ãðà ìîò íàÿ òàê òè êà
è óìå ëàÿ ñòðà òå ãèÿ áû ëè è áó äóò ïîñ òîÿí íû ìè ñïóò íè êà ìè âñåé ñå ðèè «Àë ëî äîâ».
Èíîå äå ëî, ÷òî áîå âàÿ ñèñ òå ìà «Ïðîê ëÿ òûõ Çå ìåëü» íà êîð íþ îò ëè ÷àåò ñÿ îò ïðå äû -
äó ùèõ «Àë ëî äîâ». È îò ëè ÷àåò ñÿ, íà äî ñêà çàòü, â ëó÷ øóþ ñòî ðî íó.

Îñ íîâ íîå è ñà ìîå êàð äè íàëü íîå — ïîÿ âè ëàñü âîç ìîæ íîñ òü ïîñ òà âèòü èã ðó íà ïàó çó
è ñïî êîé íî, áåç ñïåø êè, îò äà âàòü ïðè êà çû. Â ëó÷ øèõ òðà äè öèÿõ Baldur’s Gate è
Planescape: Tourment. Óäîá íî — ïðîñ òî íå òî ñëî âî! Äà è âîîá ùå, ðå æèì ïàó çû ïî -
ìî ãàåò íå òîëü êî â ðàç ãàð áîÿ, íî è âî âðå ìÿ «ñòåëñ-âû ëà çîê», êîã äà íóæ íî òùà òåëü -
íî è íåñ ïåø íî îöå íèòü ðàñ ïî ëî æå íèå ñèë ïðî òèâ íè êà è ïðè íÿòü ðå øå íèå î äàëü íåé -
øèõ äåé ñòâèÿõ. 

Äðó ãàÿ èí òå ðåñ íàÿ îñî áåí íîñ òü áîå âîé ìî äå ëè — íà íå ñå íèå ïðè öåëü íî ãî óäà ðà. Âî
âðå ìÿ ïàó çû âû ñïî ñîá íû óêà çàòü, â êà êóþ ÷àñ òü òå ëà ïðî òèâ íè êà áó äåò ïðîèç âå äå -

íà àòà êà. Â îñ òàëü íîì æå ñèñ òå ìà ñðà æå íèé îò âå ÷àåò âñåì êëàñ ñè ÷åñ êèì ìåð êàì —
ïðîñ òåé øèé èí òåð ôåéñ point’n’click, ïëþñ âîç ìîæ íîñ òü çà äà íèÿ «áûñ òðûõ» êëà âèø. 

Ðà çó ìååò ñÿ, ãå ðîé íå îäè íîê â ñâîèõ ñòðàí ñòâèÿõ, è ïî÷ òè âñåã äà ñ íèì ïëå ÷îì ê ïëå -
÷ó ñðà æàþò ñÿ òî âà ðè ùè ïî îðó æèþ. Ïàð òèÿ ãå ðîÿ ñîñ òîèò èç äâóõ ïåð ñî íà æåé, êî òî -
ðûå áó äóò åìó áåñ ïëàò íî ïî ìî ãàòü. Ïðàâ äà, «áåñ ïëàò íî» â äàí íîì ñëó ÷àå íå îç íà -
÷àåò «áåñ êî ðûñ òíî». Âñå NPC ïðåñ ëå äóþò ñîá ñòâåí íûå öå ëè è ãî òî âû àê òèâ íî èñ -
ïîëü çî âàòü ãëàâ íî ãî ãå ðîÿ â ñâîèõ èí òå ðå ñàõ. Òàê ÷òî íå î÷åíü-òî ïî ëà ãàé òåñü íà
÷åñ òíîå ñëî âî êàæ äî ãî âñòðå÷ íî ãî. Âïîë íå âîç ìîæ íî, ÷òî âàø «âåð íûé» ñïóò íèê ìî -
æåò îêà çàòü ñÿ ïðå äà òå ëåì! À âîîá ùå ãî âî ðÿ, ïàð òèÿ ìî æåò áûòü è áî ëåå ìíî ãî ÷èñ -
ëåí íîé. Â èã ðî âîé çî íå ê âà øå ìó îò ðÿ äó ñïî ñîá íû ïðèì êíóòü è äðó ãèå ñïóò íè êè, íî
â ëþ áîì ñëó ÷àå îá ùèé ðàç ìåð ïàð òèè íå ìî æåò ïðå âû øàòü ëè ìèò â ïÿòü ÷å ëî âåê. Íî
âîò òîëü êî çà ïðå äå ëû èã ðî âîé çî íû îíè âûé òè íå ìî ãóò. Óâû.

Òå ïåðü ìà ãèÿ. Â «Ïðîê ëÿ òûõ Çåì ëÿõ» íå áó äåò ïðè âû÷ íûõ ñâèò êîâ ñ çàê ëè íà íèÿ ìè èëè
âîë øåá íûõ êíè æåê; èç ìå íÿò ñÿ äà æå øêî ëû ìà ãèè, êî òî ðûõ òå ïåðü ñòà íåò òðè: ýëå ìåí -
òàëü íàÿ, ñåí ñîð íàÿ è àñ òðàëü íàÿ. Âñå ñïåë ëû ðåà ëè çóþò ñÿ ñ ïî ìîùüþ ðóí, êî òî ðûå ìîæ -
íî ëè áî êó ïèòü, ëè áî ïðîñ òî íàé òè. Ïðè ýòîì âû ìî æå òå ìà íè ïó ëè ðî âàòü ðó íà ìè è ñîç äà -
âàòü ñîá ñòâåí íûå çàê ëè íà íèÿ, êî òî ðûå áó äóò ñó ùåñ òâåí íî îò ëè ÷àòü ñÿ îò ïðîîá ðà çîâ. Íàï -
ðè ìåð, ïî äîá íû ìè ýêñïå ðè ìåí òà ìè ìîæ íî óñè ëèòü ýôôåêò çàê ëè íà íèÿ è/èëè çàñ òà âèòü
åãî äåé ñòâî âàòü äîëü øå. Íàï ðÿ ìóþ ïî âû øàòü óðî âåíü çàê ëè íà íèé íåëü çÿ, íî çà òî èõ
ýôôåê òèâ íîñ òü áó äåò ðàñ òè ïî ìå ðå ïðîã ðåñ ñè ðî âà íèÿ õà ðàê òå ðèñ òèê ãëàâ íî ãî ãå ðîÿ. 

ÀË ËÎ ÄÛÌÎÈÕÃÐÅÇ

Ìèð «Ïðîê ëÿ òûõ Çå ìåëü» äåé ñòâè òåëü íî ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé... ìèð. Íå íà áîð ìèñ ñèé,
íå ñâÿç êó ðà çîá ùåí íûõ êàðò, à èìåí íî åäè íûé ìèð, ãäå âû ìî æå òå ñâî áîä íî ïå ðå ìå -
ùàòü ñÿ, ïî ëó ÷àòü íî âûå çà äà íèÿ, îá ùàòü ñÿ ñ ïåð ñî íà æà ìè è ïðîñ òî ñëî íÿòü ñÿ áåç äå -
ëà, îò ñêó êè èç ðåä êà îõî òÿñü íà äè êîå çâåðüå. Íî, òåì íå ìå íåå, îïîð íûå òî÷ êè âñå
æå ñó ùåñ òâóþò. Èõ ðîëü èã ðàþò òå èëè èíûå ïî ñå ëå íèÿ, êî òî ðûå ñèëü íî âàðüè ðóþò -
ñÿ ïî êî ëè ÷åñ òâó ìåñ òíûõ æè òå ëåé, ðàç ìå ðó, êóëü òó ðå è òàê äà ëåå. 

Óìåñ òíî ïðè âåñ òè öè òà òó îò ñà ìèõ ðàç ðà áîò ÷è êîâ. «Îñ òðîâ, íà êî òî ðûé âû ïî ïà -
äàå òå â ñà ìîì íà ÷à ëå, — Ãè ïàò — ïî ðåëüå ôó è ðàñ òè òåëü íîñ òè íà ïî ìè íàåò ñðåä -
íþþ ïî ëî ñó, ñêà æåì, â ðà éî íå Êàð ïàò ëå òîì. Çäåñü âñòðå ÷àþò ñÿ çíà êî ìûå ïî Àë -
ëî äàì òðîë ëè, ãîá ëè íû è ëå òó ÷èå ìû øè. Ìåñ òî áå ëîê â ýòîé ýêî ñèñ òå ìå, ïðàâ äà,
çà íè ìàþò âîë êè, çà òî åñ òü çíà êî ìûå ïî «Ïî âå ëè òå ëþ Äóø» ãàð ïèè, ïðè ÷åì âî
âñåì 3D âå ëè êî ëå ïèè. Îíè áû ëè áû ïðîñ òî ñêà çî÷ íî êðà ñè âû, åñ ëè áû íå ñêâåð -
íûé õà ðàê òåð, êî òî ðûé áóê âàëü íî íà ïè ñàí ó íèõ íà ëè öå. Äâà äðó ãèõ îñ òðî âà,
Èí ãîñ è Ñóñ ëàí ãåð, ïðåä ñòàâ ëÿþò ñî áîé ñíåæ íóþ ðàâ íè íó è áåç âîä íóþ ïóñ òû íþ
— êàæ äûé îñ òðîâ ñî ñâîåé óíè êàëü íîé ýêî ñèñ òå ìîé. Íå êî òî ðûå ìîí ñòðû èìåþò
ðàç íî âèä íîñ òè íà ðàç íûõ îñ òðî âàõ: íàï ðè ìåð, íà âòî ðîì îñ òðî âå ìîæ íî âñòðå -
òèòü ñíåæ íûõ òèã ðîâ è ñíåæ íûõ òðîë ëåé. Òðå òèé îñ òðîâ ñòà íåò ðîä íûì äëÿ ëþ -
áè òå ëåé íåê ðî ìàí òèè — îí áóê âàëü íî êè øèò ñîç äà íèÿ ìè ýòèõ áå çîò âåò ñòâåí íûõ
ýêñïå ðè ìåí òà òî ðîâ. Ñó ùåñ òâóþò è ïîä çå ìåëüÿ, íà ñå ëåí íûå ñà ìû ìè ôàí òàñ òè -
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Âîò, ÷òî îò âå òèë Ñåð ãåé Îð ëîâ ñêèé íà
íàø âîï ðîñ î òîì, ïëà íè ðóþò ñÿ ëè â äàëü -
íåé øåì ïðî äîë æå íèÿ ñå ðèè «Ïðîê ëÿ òûå
Çåì ëè». «...×òî êà ñàåò ñÿ ñèê âå ëîâ/àä äî -
íîâ, òî ó íàñ åñ òü öå ëûé ðÿä èäåé, êî òî -
ðûå ìû áû õî òå ëè ðåà ëè çî âàòü, íî îá ýòîì
ðà íî åùå ãî âî ðèòü. Áëè æå ê âû õî äó èã ðû
ìû îáúÿ âèì ýòè ïëà íû, è íà äååì ñÿ, ÷òî
îíè ïîí ðà âÿò ñÿ íà øèì èã ðî êàì». Èòàê,
ïëà íû âñå æå åñ òü. À ýòî çíà ÷èò, ÷òî ìîæ -
íî æäàòü êàê ìè íè ìóì àä äî íà, à òî è ïîë -
íî öåí íî ãî ïðî äîë æå íèÿ! Âïðî ÷åì, ýòî
òîëü êî ïðåä ïî ëî æå íèÿ, êî òî ðûå ìî ãóò
çàï ðîñ òî îêà çàòü ñÿ îøè áî÷ íû ìè. Âðå ìÿ
íàñ ðàñ ñó äèò. 



÷åñ êè ìè ñó ùåñ òâà ìè... Âñå ãî æå â èã ðå ñó ùåñ òâóåò îêî ëî 20 èã ðî âûõ çîí, 4 ïîä -
çå ìåëüÿ, 2 áîëü øèõ ãî ðî äà è 1 äå ðåâ íÿ. Êðî ìå ãî ðî äîâ, åñ òü äðó ãèå ìåñ òà íà èã -
ðî âûõ çî íàõ, ãäå ìîæ íî ïî êó ïàòü è ïðî äà âàòü âå ùè, è áî ëåå 15 ìåñò, ãäå ìîæ íî
ðàç ãî âà ðè âàòü ñ ïåð ñî íà æà ìè.

Òðè îñ òðî âà íà ñå ëå íû ñî âåð øåí íî ðàç íû ìè ïî óðîâ íþ ðàç âè òèÿ è ìè ðî âîç çðå íèþ îáè -
òà òå ëÿ ìè. Åñ ëè íà ïåð âîì îñ òðî âå îíè áåä íû, ãðó áû è çà ïó ãà íû, òî â ïóñ òû íå íåê ðî ìàí -
òîâ íà ñå ëå íèå ïî äå ëå íî íà çà íîñ ÷è âûõ è àã ðåñ ñèâ íûõ âåëü ìîæ è áåñ ïðàâ íûõ ðà áîâ. Ãî -
ðî äà — ïîë íîñ òüþ òðåõ ìåð íûå îáúåê òû íà êàð òå, â íèõ ìîæ íî âîé òè, ïî ãî âî ðèòü ñ ìåñ -
òíû ìè æè òå ëÿ ìè è âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ ìà ãà çè íà ìè. Íå ìà ëî ìèñ ñèé ïðîé äåò è â ïîä çå -
ìåëüÿõ, îñî áåí íî íà ïîñ ëåä íåì îñ òðî âå, ãäå âàì ïðåä ñòîèò ÷àñ òåíü êî ñêðû âàòü ñÿ ïîä
çåì ëåé îò íåï ðà âåä íî ãî ãíå âà âëàñ òåé».

Òå ïåðü î òîì, ÷òî ïî íè ìàåò ñÿ ïîä «èã ðî âîé çî íîé». Èã ðî âàÿ çî íà — ýòî äî âîëü íî
êðóï íàÿ ëî êà öèÿ, íà êî òî ðîé èã ðî êó îáû÷ íî ïðåä ñòîèò âû ïîë íèòü ðÿä çà äà íèé. Ïå -
ðå õî äû èç îä íîé èã ðî âîé çî íû â äðó ãóþ ìî ãóò áûòü íå ïîñ ðåä ñòâåí íû ìè èëè ïðî ëå -
ãàòü ÷å ðåç êà êîé-íè áóäü íà ñå ëåí íûé ïóí êò. Â îá ùåì, èã ðî âûå çî íû ïî õî æè íà ëî êà -
öèè Baldur’s Gate, ðàç âå ÷òî ãî ðàç äî áîëü øå ïî òåð ðè òî ðèè. 

Íî ãëàâ íîå òóò íå ýôôåêò ìàñ øòà áà. Ãëàâ íîå — êàê ýòî âñå âûã ëÿ äèò. Âè äè ìî, â
ýòîé êðà ñî òå ðàâ íîç íà÷ íà çàñ ëó ãà äè çàé íå ðîâ è ñà ìî ãî äâèæ êà «Ïðîê ëÿ òûõ Çå -

ìåëü». Ãî âî ðèòü îáî âñåõ ïðå ëåñ òÿõ ìîæ íî î÷åíü è î÷åíü äîë ãî — ïîë íîñ òüþ
òðåõ ìåð íûé ìèð âïëîòü äî èí òåð ôåé ñà; ñâî áîä íàÿ êà ìå ðà ñ âîç ìîæ íîñ òüþ ïðàê -
òè ÷åñ êè íåîã ðà íè ÷åí íî ãî ïðèá ëè æå íèÿ/óäà ëå íèÿ; óðî âåíü äå òà ëè çà öèè äî
30.000 ïî ëè ãî íîâ â êàä ðå; ïëàâ íàÿ ñìå íà äíÿ è íî ÷è; ïî ãîä íûå ýôôåê òû — äîæ -
äü, ñíåã, òó ìàí; ìíî ãî ÷èñ ëåí íûå èñ òî÷ íè êè ñâå òà ñ äè íà ìè ÷åñ êè ìè òå íÿ ìè; «ìÿã -
êèå» òå íè, îñî áàÿ òåõ íî ëî ãèÿ îòîá ðà æå íèÿ «ìÿã êèõ» òêà íåé; íàï ðàâ ëå íèå âåò ðà
âëèÿåò íà äûì è îãîíü... È ýòî äà ëå êî íå ïîë íûé ïå ðå ÷åíü! Íàï ðè ìåð, åñ òü åùå
óíè êàëü íàÿ òåõ íî ëî ãèÿ ìîð ôèí ãà, êî òî ðàÿ ïîç âî ëÿåò, â ÷àñ òíîñ òè, äå ëàòü ïåð ñî -
íà æà âñå áî ëåå øè ðî êîï ëå ÷èì ïî ìå ðå ïî âû øå íèÿ ïà ðà ìåò ðà ñè ëû. È âîîá ùå, â
«Ïðîê ëÿ òûõ Çåì ëÿõ» ñó ùåñ òâóåò ÷åò êàÿ è îä íîç íà÷ íàÿ çà âè ñè ìîñ òü ìåæ äó ðàç -
ìå ðîì ñó ùåñ òâà è åãî ñè ëîé (÷è òàé òå — «îïàñ íîñ òüþ»). Íàï ðè ìåð, âçðîñ ëûé ãîá -
ëèí ãî ðàç äî êðóï íåå äå òå íû øà, à ãè ãàí òñêèé òðîë ëü áîëü øå èõ îáîèõ âìåñ òå âçÿ -
òûõ. Áîëü øå òî ãî, åñ ëè ñó ùåñ òâî ðà íå íî, òî íà åãî òå ëå áó äóò âèä íû õà ðàê òåð -
íûå êðî âà âûå ðàç âî äû! Çà ìåòü òå, ýòî íå ïðîñ òî ãðà ôè ÷åñ êèé èçûñê, à î÷åíü ïî -
ëåç íàÿ èí ôîð ìà öèÿ — âåäü äî áèòü ïî ëó æè âî ãî çâå ðÿ êó äà ïðî ùå, íå æå ëè ðàñ -
ïðà âèòü ñÿ ñ ïîë íûì ñèë ïðî òèâ íè êîì.

Âû ïîë íå íèå çà äà íèé, êàê ÿ íå ðàç ãî âî ðèë, íå àê öåí òè ðóåò ñÿ íà áåñ ïðîñ âåò íîì óíè÷ -
òî æå íèè âñå ãî, ÷òî õîòü íåì íî ãî øå âå ëèò ñÿ. Ïî äàâ ëÿþ ùàÿ ÷àñ òü èç âîñü ìè äå ñÿò êîâ
êâåñ òîâ ñäå ëà íà ñ íå áîëü øîé õèò ðèí êîé è òðå áóåò ïðè ìå íå íèÿ îï ðå äå ëåí íûõ ïðèå -
ìîâ. Âïðî ÷åì, âà ðèàíò äåé ñòâèÿ ãðó áîé ñè ëîé íå èñ êëþ ÷àåò ñÿ, îä íà êî îáû÷ íî òà êîé
ñïî ñîá îêà çû âàåò ñÿ äîë ãèì è ìó òîð íûì. Ñîã ëà ñè òåñü, êó äà áî ëåå àçàð òíî ïðîê ðàñ òü -
ñÿ (èìåí íî ïðîê ðàñ òü ñÿ, íàï ðè ìåð, ïîë çêîì èëè ïðèã íóâ øèñü) â ëà ãåðü ê âðà ãàì è
óâåñ òè ó íèõ ïðÿ ìî èç-ïîä íî ñà êâåñ òî âûé ïðåä ìåò, íå æå ëè âû íî ñèòü ñó ïîñ òà òîâ ÷å -
ðåç ÷ðå äó áåñ êî íå÷ íûõ ïå ðå çàã ðó çîê. 

Íà ìèñ ñèþ (ò.å. íà èã ðî âóþ çî íó) êàæ äûé ïåð ñî íàæ ìî æåò âçÿòü ñ ñî áîé äî ÷å -
òû ðåõ âè äîâ îðó æèÿ, âî ñåìü çàê ëè íà íèé (÷òî âïîë íå äîñ òà òî÷ íî, òàê êàê ðåàëü -
íî íóæ íû îò ñè ëû ÷å òû ðå-ïÿòü), à òàê æå ÷å òû ðå äî ïîë íè òåëü íûõ ïðåä ìå òà, êî -
òî ðûå îáû÷ íî ÿâ ëÿþò ñÿ ñêëÿí êà ìè ñî ñíà äîáüÿ ìè. Âñå íàé äåí íûå èëè ïî äîá ðàí -
íûå ïðåä ìå òû ïî ìå ùàþò ñÿ â òàê íà çû âàå ìûé «îáîç», íå îã ðà íè ÷åí íûé ïî ðàç -
ìå ðàì, íî îã ðà íè ÷åí íûé ïî ÷àñ òè èñ ïîëü çî âà íèÿ. Äîñ òóï ê îáî çó âû ïî ëó ÷àå òå
òîëü êî â ãî ðî äàõ è ïî ñåë êàõ. Òà êèì îá ðà çîì àìó íè öèÿ ó âñåõ ãå ðîåâ îò ðÿ äà ðàç -
íàÿ, à îáîç — îá ùèé. 

Ïðî öåññ ýêè ïè ðîâ êè — îäèí èç ñà ìûõ èí òå ðåñ íûõ ìî ìåí òîâ â «Ïðîê ëÿ òûõ Çåì -
ëÿõ». Âñå äå ëî â òîì, ÷òî âû íå ïðîñ òî áå ðå òå ñ ñî áîé òîò èëè èíîé ïðåä ìåò, à
ïðåä âà ðè òåëü íî êîí ñòðóè ðóå òå åãî. Êîí ñòðóè ðî âà íèå âûã ëÿ äèò ñëå äóþ ùèì îá ðà -
çîì. Âî-ïåð âûõ, íåîá õî äè ìî äîñ òàòü ìà òå ðèà ëû, èç êî òî ðûõ è áó äóò ñîç äà âàòü ñÿ
áó äó ùèå ãðîç íûå îðó äèÿ óáèé ñòâà. Âî-âòî ðûõ, íóæ íî çà ïî ëó ÷èòü «ôîð ìó» — îíà
æå òåõ íî ëî ãèÿ èç ãî òîâ ëå íèÿ. Ìà òå ðèà ëû îáû÷ íî â áóê âàëü íîì ñìûñ ëå âà ëÿþò ñÿ
ïîä íî ãà ìè — íàï ðè ìåð, óáèâ êà áà íà, âû ïî ëó ÷è òå òîí êóþ êî æó. À âîò ñ ôîð ìà -
ìè äå ëî îá ñòîèò íåñ êîëü êî ñëîæ íåå. ×àñ òü èç íèõ ìîæ íî óç íàòü, ðà çîá ðàâ çàõ âà -
÷åí íûé òðî ôåé (ïðàâ äà, òà êîé ñïî ñîá ãî äèò ñÿ â îñ íîâ íîì äëÿ «÷å ëî âå ÷åñ êî ãî»
îðó æèÿ), à ÷àñ òü — êó ïèâ ó ìåñ òíî ãî êóç íå öà â êà êîì-ëè áî èç íà ñå ëåí íûõ ïóí -

êòîâ. Ïîñ ëå ýòî ãî ìîæ íî ïðèñ òó ïàòü ê ýêñïå ðè ìåí -
òàì — íàï ðè ìåð, ïîï ðî áî âàòü ñîá ðàòü ïî «èí ñòðóê -
öèè» îò áðîí çî âî ãî òî ïî ðà òî ïîð àäà ìàí òè íî âûé. À
âäðóã? Ìî æåò è ïî ëó ÷èò ñÿ! Ëàä íî, íå áó äó ñåê ðåò -
íè ÷àòü — âñå ïî ëó ÷èò ñÿ, ãëàâ íîå, ÷òî áû õâà òè ëî ñà -
ìî ãî ìà òå ðèà ëà. 

Íî íà ýòîì ôóí êöèè êîí ñòðóê òî ðà íå èñ ÷åð ïû âàþò ñÿ.
Ëàä íûé òî ïîð — äå ëî õî ðî øåå, íî êó äà ýôôåê òèâ íåå
îðó æèå ñòà íî âèò ñÿ, êî ëè åãî ñòàëü óê ðåï ëå íà ìîù íûì
çàê ëè íà íèåì. Ïî äîá íîå «âëî æå íèå» çàê ëè íà íèé òàê æå
ðåà ëè çóåò ñÿ â êîí ñòðóê òî ðå, ïðàâ äà, íå äëÿ âñåõ ïðåä -
ìå òîâ. Íàï ðè ìåð, «îã íåí íûé øàð» ìîæ íî âëî æèòü â
îðó æèå, è òîã äà îí áó äåò ïî ðà æàòü ñðà çó äâóõ ïðî òèâ -
íè êîâ ïðè êàæ äîì óäà ðå. È ÷òî íå ìà ëî âàæ íî, åñ ëè ðÿ -
äîì îêà æåò ñÿ äðóã, çàê ëè íà íèå íå íà íå ñåò ïîñ ëåä íå ìó
íè ìà ëåé øå ãî âðå äà. 

×òî åùå äîñ òîé íî îò äåëü íî ãî óïî ìè íà íèÿ? Ïî æà ëóé,
îç âó ÷è âà íèå íî âî ãî ïðîåê òà. Ìó çû êàëü íîå ñîï ðî âîæ -
äå íèå «Ïðîê ëÿ òûõ Çå ìåëü» — íå òå ïî òó ãè íà âîëü íîå
ìóç òâîð ÷åñ òâî, êî òî ðû ìè ñëà âè ëèñü ïåð âûå äâå èã ðû.
Áå çóì íî äî êó ÷àþ ùèå ìå ëî äèè ñìå íè ëèñü î÷åíü íà ñû -
ùåí íû ìè, ìå ëî äè÷ íû ìè è ìíî ãîîá ðàç íû ìè ïðîèç âå äå -
íèÿ ìè. Äà è îç âó ÷è âà íèå ïåð ñî íà æåé òî æå äîë æíî
áûòü ðàí ãîì âû øå — âåäü Íè âàë â ñâîèõ ïîñ ëåä íèõ
ïðîåê òàõ ðà áî òàë ñ òà êè ìè èç âåñ òíû ìè è ëþ áè ìû ìè
àê òå ðà ìè, êàê Íè êî ëàé Ôî ìåí êî, Äìèò ðèé Õà ðàòüÿí è
Âñå âî ëîä Àá äó ëîâ. 

ÓÆÅÍÅÄÎË ÃÎ!

Æäàòü «Ïðîê ëÿ òûå Çåì ëè» îñ òà ëîñü äåé ñòâè òåëü íî ñîâ -
ñåì íå äîë ãî. Íè âàë ñîâ ìåñ òíî ñ ôèð ìîé 1Ñ ïëà íè ðóåò
âû ïóñ òèòü èã ðó óæå â àâ ãóñ òå ýòî ãî ãî äà. Ìû æå ñî ñâîåé
ñòî ðî íû ïëà íè ðóåì îä íîâ ðå ìåí íî ñ âû õî äîì «Ïðîê ëÿ -
òûõ Çå ìåëü» ñäå ëàòü ñïåö âû ïóñê, êî òî ðûé óæå ñåé ÷àñ
ãî òî âèò ñÿ ïðè àê òèâ íîé ïîä äåð æêå ðå áÿò èç Íè âà ëà. 

...Îáû÷ íî â çà âåð øå íèå ñòàòüè ïðè íÿ òî ñòðîèòü ïðîã -
íî çû è äå ëàòü ïðè êèä êè ïî ïî âî äó óñ ïå õà ïðîåê òà. Íî
òîëü êî íå â ñëó ÷àå ñ «Ïðîê ëÿ òû ìè Çåì ëÿ ìè». Òóò ñè -
òóà öèÿ î÷å âèä íà — ïå ðåä íà ìè ñòîï ðî öåí òíûé õèò. Äà,
ñè òóà öèÿ èç ìå íè ëàñü, è ðû íîê îòå ÷åñ òâåí íûõ èãð íà -
÷àë àê òèâ íî çà ïîë íÿòü ñÿ, ïîýòî ìó ìîæ íî ïîï ðè âå ðåä -
íè ÷àòü è ïî âû áè ðàòü. Íî «Ïðîê ëÿ òûå Çåì ëè» — ïî êà
ëè äåð. Îí çàõ âà òèë íå òîëü êî ïàëü ìó ïåð âåí ñòâà, íî
òàê æå è âñå ïåð ñïåê òè âû óäåð æè âàòü ýòîò ïî ÷åò íûé
òè òóë íà ïðî òÿ æå íèè åùå íå ìà ëî ãî ïå ðèî äà âðå ìå íè.

È íà ïîñ ëå äîê îä íà öè òà òà, êî òî ðàÿ ìíå î÷åíü èì ïî íè -
ðóåò. Êîã äà â áå ñå äå ñ ðàç ðà áîò ÷è êà ìè áûë çà äàí âîï ðîñ
î òîì, íà ÷åì îíè çàîñ òðÿþò îñî áîå âíè ìà íèå è êà êîâ äå -
âèç èã ðû, òî ïðîç âó ÷àë ñëå äóþ ùèé îò âåò. «Ìû çàîñ òðÿåì
âíè ìà íèå íà èã ðå, à íå íà äå âè çå».

Ïî-ìîå ìó, çâó ÷èò ìíî ãîî áå ùàþ ùå! Êàê âû ñ÷è òàå òå?

Åñ òü íå÷ òî ñèì âî ëè÷ íîå â òîì, ÷òî ó îä íî ãî è òî ãî æå
ïðîåê òà òàê ìíî ãî èìåí — è «Ïðîê ëÿ òûå Çåì ëè», «Àë -
ëî äû 3D», è «Evil Islands». Íà âåð íîå, ýòî êîñ âåí íî ñâè -
äå òåëü ñòâóåò î ìíî ãîã ðàí íîñ òè ïðîåê òà è, åñ ëè õî òè òå,
î åãî ìíî ãî ëè êîñ òè. 
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È õî òÿ ñ ýòèì óò âåð æäå íèåì ÿ
ñîã ëà ñåí íå ïîë íîñ òüþ, óòàè âàòü
òîò ôàêò, ÷òî ÿ â òå ÷å íèå íåñ -
êîëü êèõ ìè íóò íå ìîã îòîð âàòü îò
íåå ãëàç, ÿ íå áó äó. È ÿ óâå ðåí,
÷òî è ëþ áîé èç âàñ íà ìîåì ìåñ -
òå ïîñ òó ïèë áû òî÷ íî òàê æå
ïðîñ òî ïî òî ìó, ÷òî íèê òî èç âàñ
íè êîã äà â ñâîåé æèç íè íå âè äåë
òà êèõ èãð. Íå ñîì íåí íî, óæå â ñà -

ìîì áëè æàé øåì áó äó ùåì íàñ ïðîñ òî çà âà ëÿò ïðî -
äóê öèåé, ñîç äàí íîé ïî òîé æå òåõ íî ëî ãèè, ÷òî è Jet
Set Radio (òîëü êî íà TGS ÿ ìîã ëè öåç ðåòü ïî êðàé íåé
ìå ðå 2 ïî äîá íûõ ïðîåê òà îò òà êèõ èç äà òåëü ñòâ, êàê
Sony è Konami). Áî ëåå òî ãî, îïè ñû âàå ìûé çäåñü ïðî -
äóêò äà æå íå ÿâ ëÿåò ñÿ ïåð âîï ðî õîä öåì â èñ ïîëü çî -
âà íèè íî âî ìîä íîé òåõ íî ëî ãèè ïðåä ñòàâ ëå íèÿ òðåõ -
ìåð íûõ îáúåê òîâ, î êî òî ðîé ìû åùå ïî ãî âî ðèì ÷óòü
íè æå (ýòà ÷åñ òü ïðè íàä ëå æèò âû ïó ùåí íîé íå äàâ íî
íà PlayStation èã ðóø êå îò Eidos ïîä íàç âà íèåì Fear
Effect). Âîò òîëü êî íè îä íîé èç ïî õî æèõ íà Jet Set

Radio èãð òàê è íå óäà ëîñü èñ ïîëü -
çî âàòü ýòó òåõ íî ëî ãèþ äëÿ äå ëà. Èíû ìè
ñëî âà ìè, òîëü êî â îïè ñû âàå ìîé íà ýòèõ
ñòðà íè öàõ èã ðå ðàç ðà áîò ÷è êàì õâà òè ëî
ñìå ëîñ òè è òà ëàí òà ïîä êðå - ï è ò ü
ðå âî ëþ öèîí íûé è, íå ñîì íåí -
íî, ñòèëü íûé âèä ñâîå ãî
ïðîåê òà íå ìå íåå ðå âî ëþ öèîí -
íûì è ñòèëü íûì èã ðî âûì ïðî -
öåñ ñîì. À  âåäü èìåí íî áëà ãî äà -
ðÿ ýòî ìó ïðåñ ëî âó òî ìó ñîîò âåò -
ñòâèþ ôîð ìû ñî äåð æà íèþ
(êî òî ðî ãî âû äà æå ìî æå òå è
íå çà ìå òèòü ñ ïåð âî ãî ðà çà)
è ðîæ äàþò ñÿ íà ñâåò íàñ òîÿ -
ùèå õè òû. 

Òàê ÷òî æå òà êîå Jet Set
Radio? Íà ñà ìîì äå ëå íà ýòîò âîï ðîñ
î÷åíü òðóä íî äàòü èñ ÷åð ïû âàþ ùèé îò -
âåò. Ýòî è èí òå ðàê òèâ íûé êî ìèêñ, è òðþ -

êî âàÿ ãîí êà, è RPG, è òðåõ ìåð íûé
ïëàò ôîð ìåð, äà è ïðîñ òî äåé -
ñòâè òåëü íî ïåð ñïåê òèâ íàÿ èã -
ðà, ñïî ñîá íàÿ îä íèì ñâîèì
âè äîì, êàê ãî âî ðèò ñÿ, ïðî -
äà âàòü ïðèñ òàâ êè. Íó ëàä íî,
ïðî RPG ÿ, ÷åñ òíî ãî âî ðÿ,
íàâ ðàë, íî ýòî äå ëî íå ìå íÿåò. Âñå
ðàâ íî äëÿ îáúÿñ íå íèÿ òîëü êî îñ íîâ -
íîé êîí öåï öèè èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà Jet
Set Radio ìíå ïðè äåò ñÿ ïðè ëî æèòü íå ìà -
ëî óñè ëèé. È äà æå ïîñ ëå ýòî ãî ÿ íå áó äó äî
êîí öà óâå ðåí, ÷òî ÷è òà òåëü, íå âè äåâ øèé ýòó
èã ðó â äåé ñòâèè, åå äî êîí öà ïîé ìåò. Òåì íå
ìå íåå, ÿ ïîñ òà ðàþñü êàê ìîæ íî òî÷ íåé äî íåñ -
òè äî âàñ âñþ ïðàâ äó î ñà ìîé èí òå ðåñ íîé è

ïî òåí öèàëü íî õè òî âîé èã ðå, ñ êî òî ðîé íàì óäà -
ëîñü ïîç íà êî ìèòü ñÿ íà âå ñåí íåé âûñ òàâ êå Tokyo
Game Show.

Èòàê, èã ðà Jet Set Radio ïîñ âÿ ùå íà íå ëåã êîé æèç íè
ïðåä ïî ëî æè òåëü íî ÿïîí ñêîé ìî ëî äå æè, êî òî ðîé íå -
êó äà äå âàòü ñâîþ ýíåð ãèþ, êðî ìå êàê íà ñî âåð øå íèå
õó ëè ãàí ñêèõ ïîñ òóï êîâ. Ýòè ïîä ðîñ òêè, îäåâ íà ñå áÿ
êëå âûå ðî ëè êî âûå êîíü êè, ðàçúåç æàþò ïî óëè öàì
ìîä íûõ ðà éî íîâ Òî êèî è ðà çóê ðà øè âàþò èõ äîñ òîï -
ðè ìå ÷à òåëü íîñ òè (êî òî ðû ìè â ßïî íèè ÿâ ëÿþò ñÿ ðåê -
ëàì íûå ùè òû, ìà øè íû è ïðî ÷àÿ åðóí äà) èç ïóëü âå -
ðè çà òî ðîâ. Èíû ìè ñëî âà ìè, ãà äÿò ëþ äÿì êàê òîëü êî
ìî ãóò. Ýòè ìîä íûå ïîä ðîñ òêè, åñ òåñ òâåí íî, áûñ òðî
íàø ëè ìåæ äó ñî áîé îá ùèé ÿçûê è îáúå äè íè ëèñü â
íåñ êîëü êî ïðî òè âî áîð ñòâóþ ùèõ ìåæ äó ñî áîé áàíä. À
òàê êàê òà êè ìè ìîä íû ìè ðå áÿ òà ìè õî òÿò ñòàòü âñå
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ç âñåõ èãð, ïðåä ñòàâ ëåí íûõ íà Tokyo Game Show, Jet Set
Radio áåç âñÿ êî ãî ñîì íå íèÿ ïðèâ ëåê ëà íàè áîëü øåå
âíè ìà íèå æóð íà ëèñ òîâ. Áî ëåå òî ãî, ïîñ ëå çíà -
êîì ñòâà ñ åå èã ðî âûì ïðî öåñ ñîì áîëü øèí ñòâî
èç íàñ ñ ðà äîñ òüþ ðå øè ëè íàç âàòü åå ëó÷ øåé
èã ðîé, ïî êà çàí íîé íà ýòîé âûñ òàâ êå.

JETSETRADIO
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Íà ýòèõ äâóõ ñêðèí øî òàõ íàã ëÿä íî ïðî äå ìîí ñòðè ðî âà íî òî, êàê ìîæ -
íî èç îáû÷ íî ãî òðåõ ìåð íî ãî ïî ëè ãîí íî ãî ïåð ñî íà æà ñäå ëàòü åãî
«ìóëü òÿø íóþ» êî ïèþ. Äëÿ ýòî ãî âñå ãî ëèøü íóæ íî îá âåñ òè êîí òó ðû
çà ëè òûõ îä íîé êðàñ êîé ïî ëè ãî íîâ ÷åð íîé ëè íèåé. Ýòîé ãå íèàëü íîé
òåõ íî ëî ãèè áû ëî äà íî íàç âà íèå «Cel Shader», è òå ïåðü îíà áó äåò èñ -
ïîëü çî âàòü ñÿ ÷óòü ëè íå ïîâ ñå ìåñ òíî.



òî êèé ñêèå áåç äåëü íè êè, òî êîí êó ðåí öèÿ çà ìåñ òî â
ýòèõ áàí äàõ ðàç âåð íó ëàñü íåè ìî âåð íàÿ. Ãå ðîè Jet
Set Radio êàê ðàç è ÿâ ëÿþò ñÿ òå ìè íî âè÷ êà ìè, êî òî -
ðûå ìå÷ òàþò ïðîð âàòü ñÿ â îä íó èç ýòèõ áàíä. Íî, êàê
âû ìî æå òå ñà ìè äî ãà äàòü ñÿ, äëÿ òî ãî ÷òî áû ïî ïàñ òü
â ðàç ðÿä ìîä íûõ ïåð ñîí, èì, à çíà ÷èò è íàì, ïðè äåò -
ñÿ åùå ïîò ðó äèòü ñÿ â ïî òå ëè öà. Ìà ëî òî ãî, ÷òî íàì
ïðåä ñòîèò èçó ÷èòü äîñ êî íàëü íî «èñ êóñ ñòâî» êà òà íèÿ
íà ðî ëè êî âûõ êîíü êàõ, âêëþ ÷àÿ ìàñ òåð ñêîå èñ ïîë íå -
íèå òðþ êîâ, à òàê æå íå ìå íåå âàæ íîå «èñ êóñ ñòâî»
ðà çóê ðà øè âà íèÿ âñå ãî è âñÿ êðà ñè âû ìè êàð òèí êà ìè,
òàê åùå è äå ëàòü ìû ýòî áó äåì â äî âîëü íî íåá ëà ãîï -
ðèÿò íûõ äëÿ ñå áÿ óñ ëî âèÿõ. Âî-ïåð âûõ, çà íè ìàÿñü
òà êîé îò êðî âåí íî õó ëè ãàí ñêîé äåÿ òåëü íîñ òüþ, ìû
íàâ ëå ÷åì íà ñå áÿ ãíåâ ïî ëè öèè, îò êî òî ðîé íàì ïðè -
äåò ñÿ ïîñ òîÿí íî óáå ãàòü. Íó à âî-âòî ðûõ, òîé æå ñà -
ìîé õó ëè ãàí ñêîé äåÿ òåëü íîñ òüþ ìû ïðèâ ëå ÷åì ê ñå -
áå âíè ìà íèå ñî ñòî ðî íû êðè ìè íàëü íûõ àâ òî ðè òå òîâ,
êî òî ðûì âà øå «èñ êóñ ñòâî» òàê æå ñòîèò ïî ïå ðåê ãîð -
ëà. Èíû ìè ñëî âà ìè, äî êà çû âàòü ñâîþ êðó òèç íó ìû
áó äåì ïîñ òîÿí íî íà õî äÿñü ìåæ äó äâóõ îã íåé.

Òå ïåðü ïå ðåé äåì íå ïîñ ðåä ñòâåí íî ê òî ìó, êàê ìû áó -
äåì â ýòîé èã ðå ïðî áè âàòü ñå áå äî ðî ãó â áàí äó ìî ëî -
äûõ õó ëè ãà íîâ. Íà äåþñü, ÷òî îáúÿñ íÿòü âàì òî, êàê
ìû áó äåì óï ðàâ ëÿòü îä íèì èç âîñü ìè ïåð ñî íà æåé èã -
ðû, âàì íå íà äî, òàê êàê áóê âàëü íî êàæ äàÿ èã ðà, ïîñ -
âÿ ùåí íàÿ ýêñòðå ìàëü íûì âè äàì ñïîð òà (ñíîó áîð äèíã,
ñêåé òáîð äèíã è ïð.) ìî æåò ïîõ âàñ òàòü ñÿ ñõî æèì óï -
ðàâ ëå íèåì. Åñ òåñ òâåí íî, íàè áî ëåå áëèç êîé ê Jet Set
Radio êàê ïî ñèñ òå ìå óï ðàâ ëå íèÿ, òàê è ïî òðþ êî âîé
ñèñ òå ìå ÿâ ëÿåò ñÿ ñå ãîâ ñêàÿ æå èã ðà äëÿ èã ðî âûõ àâ -
òî ìà òîâ ïîä íàç âà íèåì Top Skater. Áî ëåå òî ãî, ó íàñ
èìåþò ñÿ âñå îñ íî âà íèÿ ïî ëà ãàòü, ÷òî íàä ïðåò âî ðå -
íèåì îïè ñû âàå ìî ãî çäåñü ïðîåê òà â æèç íü ðà áî òà ëè
òå æå ñà ìûå ëþ äè, êî òî ðûå äå ëà ëè íå òîëü êî Top
Skater, íî è Crazi Taxi. Ïî êðàé íåé ìå ðå äâè æîê Jet Set
Radio î÷åíü ñèëü íî ïî õî äèò íà ìî äè ôè öè ðî âàí íûé
«äâè æîê» ïîñ ëåä íåé èã ðû. Íî òàê êàê ñà ìà Sega ýòó
èí ôîð ìà öèþ íå ïîä òâåð æäàåò (èíà ÷å î íåé áû âñå óç -
íà ëè â ïåð âóþ î÷å ðåäü), òî íàì ëèøü îñ òàåò ñÿ ðàç âî -
äèòü ðó êà ìè îò âå ÷àÿ íà ðå çîí íûé âîï ðîñ î ðàç ðà áîò -
÷è êàõ òà êîé íåè ìî âåð íî ñòèëü íîé è èí òå ðåñ íîé èã ðû.
Â îá ùåì, î íèõ ìû ïðîñ òî íè ÷å ãî íå çíàåì. Íó äà ëàä -
íî, âåð íåì ñÿ ê îñ íîâ íîé òå ìå íà øå ãî ðàç ãî âî ðà. 

Èòàê, êàê è â Top Skater (à òàê æå â Tony Hawk Pro
Skater), âñå ïî âåð õíîñ òè è ïðåä ìå òû íà óðîâ íÿõ ìîæ -

íî è íóæ íî èñ ïîëü çî âàòü äëÿ ïðî âå äå íèÿ òðþ êîâ, çà
êî òî ðûå íà ÷èñ ëÿþò ñÿ î÷ êè. Åñ ëè ñó äèòü ïî òîé âåð -
ñèè, ÷òî áû ëà ïðåä ñòàâ ëå íà íà TGS, òî íàó ÷èòü ñÿ îñ -
íî âàì âû ïîë íå íèÿ òðþ êîâ â Jet Set Radio âàì áó äåò
äî âîëü íî ëåã êî. Íî âîò îâ ëà äåòü èìè äîñ êî íàëü íî ðÿ -
äî âî ìó èã ðî êó áó äåò ñîâ ñåì íåï ðîñ òî. Íî ñîâ ñåì íå â
òðþ êàõ ëå æèò òàê íà çû âàå ìàÿ èçþ ìèí êà ýòîé èã ðû, à
â õó ëè ãàí ñòâå. Êàê ìû óæå ãî âî ðè ëè ÷óòü âû øå, äëÿ
òî ãî ÷òî áû ñòàòü êëå âûì, âàì ïðè äåò ñÿ ðàç ðè ñî âû -
âàòü èç áàë ëîí ÷è êîâ ñ êðàñ êîé ðåê ëàì íûå ùè òû, ìà -
øè íû è ïðî ÷èå äîñ òîï ðè ìå ÷à òåëü íîñ òè, îò ìå ÷åí íûå
çà áîò ëè âû ìè ðàç ðà áîò ÷è êà ìè ñïå öèàëü íû ìè ñòðå ëî÷ -
êà ìè. Èíîã äà ýòî ìîæ íî, à ïî ðîé è íóæ íî äå ëàòü íå
îò ðû âàÿñü îò ñâîå ãî îñ íîâ íî ãî çà íÿ òèÿ, òî åñ òü ÷óòü
ëè íå âî âðå ìÿ âû ïîë íå íèÿ î÷å ðåä íî ãî òðþ êà. Ê ñ÷àñ -
òüþ, äëÿ ýòî ãî âàì ïðè äåò ñÿ âñå ãî ëèøü íà æàòü îä íó
êíîï êó. Íî â áîëü øèí ñòâå ñëó ÷àåâ âàì âñå-òà êè ïðè -
äåò ñÿ îñ òà íî âèòü ñÿ è çà íÿòü ñÿ ñâîèì ïà êîñ òíûì äå -
ëîì ïî ïîë íîé ïðîã ðàì ìå. Â ýòîì ñëó ÷àå, òî÷ íî òàê -
æå êàê, ñêà æåì, â Shenmue, âàì ïðè äåò ñÿ áûñ òðî è
òî÷ íî íà æàòü íà òå êíîï êè, êî òî ðûå â ýòîò ìî ìåíò
ïîÿ âÿò ñÿ íà ýêðà íå. Íî, â îò ëè ÷èå îò Shenmue, âàì íà
ñà ìîì äå ëå ïðè äåò ñÿ íà æè ìàòü íå íà êíîï êè, à äâè -
ãàòü àíà ëî ãî âûé øòóð âàë â íóæ íîì äëÿ âû ïîë íå íèÿ
ýòî ãî çà äà íèÿ íàï ðàâ ëå íèè. Êàê íè ñòðàí íî, ýòà ñèñ -
òå ìà òîëü êî äî áàâ ëÿåò â Jet Set Radio äî ïîë íè òåëü -
íûé øèê, êî òî ðî ãî â íåé è áåç íåå áîëü øå ÷åì äîñ òà -
òî÷ íî. Íà ïîñ ëå äîê ñòîèò îò ìå òèòü, ÷òî äëÿ ñî âåð øå -
íèÿ õó ëè ãàí ñêèõ ïîñ òóï êîâ âàì áó äåò òðå áî âàòü ñÿ
êðàñ êà, äîñ òàòü êî òî ðóþ ìîæ íî òîëü êî îä íèì ñïî ñî -
áîì — ñî âåð øèòü òîò èëè èíîé òðþê. Èíû ìè ñëî âà ìè,
êàæ äîå âà øå äåé ñòâèå â ýòîé èã ðå áó äåò èìåòü ñâîé
ñìûñë, ÷òî äëÿ ëþ áîé èã ðû, ñîã ëà ñè òåñü, î÷åíü âàæ -
íî. Ïå ðåä òåì æå êàê ïå ðåé òè ê îïè ñà íèþ ãðà ôè ÷åñ -
êî ãî èñ ïîë íå íèÿ ýòîé èã ðû îñ òà ëîñü ëèøü äî áà âèòü
òî, ÷òî Jet Set Radio, êàê è ïî ëî æå íî, áó äåò ðàç áè òà
íà îï ðå äå ëåí íîå êî ëè ÷åñ òâî ìèñ ñèé, îáúå äè íåí íûõ
êà êîé-òî òàì èñ òî ðèåé. Òàê ÷òî ìîÿ ôðà çà ïðî RPG, íà
ñà ìîì äå ëå, íå áû ëà ëè øå íà îï ðå äå ëåí íî ãî ñìûñ ëà.

À òå ïåðü ïî ãî âî ðèì î òîì, ïî ÷å ìó æå íà ñà ìîì äå ëå
ê ýòîé èã ðå áû ëî ïðè êî âà íî âñå âíè ìà íèå èã ðî âîé

îá ùåñ òâåí íîñ òè, ïî ñå òèâ øåé òî êèé ñêóþ âûñ òàâ êó
èãð. Èíû ìè ñëî âà ìè, äà âàé òå çàò ðî íåì òå ìó åå ãðà -
ôè ÷åñ êî ãî èñ ïîë íå íèÿ. Êàê âû ìî æå òå ïî íÿòü èç
ñêðèí øî òîâ, â ýòîé èã ðå ðàç ðà áîò ÷è êà ìè áû ëà ïðè -
ìå íå íà íî âàÿ è ñó ïåð ìîä íàÿ ñå ãîä íÿ òåõ íî ëî ãèÿ
ïîñ òðîå íèå òðåõ ìåð íûõ îáúåê òîâ, êî òî ðàÿ ïîç âî -
ëÿåò ïðåâ ðà ùàòü èã ðû â èí òå ðàê òèâ íûå ìóëü òôèëü -
ìû (ñìîò ðè âðåç êó). Èç ýòèõ æå ñêðèí øî òîâ âû ìî -
æå òå ïî ëó ÷èòü òàê æå è ïðåä ñòàâ ëå íèå î åå ãè ïåð -
ñòèëü íîì äè çàé íå, êî òî ðî ìó ïî çà âè äóåò ëþ áàÿ
Namco. Â îá ùåì, ïå ðåä âà øè ìè ãëà çà ìè ñåé ÷àñ íà -
õî äèò ñÿ ñòàòüÿ î òà êîé èã ðå, êî òî ðàÿ äåé ñòâè òåëü íî
äîñ òîé íà ñòàòü ìåæ äó íà ðîä íûì õè òîì. Áó äåì íà -
äåÿòü ñÿ, ÷òî Sega ê èþ ëþ èñ ïðà âèò âñå åå íå áîëü -
øèå íå äîñ òàò êè è, ïîò ðà òèâ øèñü íà êî íåö-òî íà ðåê -
ëà ìó, ñäå ëàåò èç Jet Set Radio ýòîò ïðåñ ëî âó òûé õèò.
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JETSETRADIO ÕÈÒ?PREVIEW

ÑÈPREVIEW



Áî ëåå ìèë ëèî íà ïîê ëîí íè êîâ — ýòî óæå ñåðüåç íî. Ïîÿ -
âèâ øèé ñÿ ãîä ñïóñ òÿ expancion pack Beyond The Call Of
Duty èìåë íè ÷óòü íå ìå íåå ãî ëî âîê ðó æè òåëü íûé óñ ïåõ,
îêîí ÷à òåëü íî óâå ðèâ øèé ðàç ðà áîò ÷è êîâ â òîì, ÷òî îíè
ñòîÿò íà ïðà âèëü íîì ïó òè. Ñîç äàâ ñòîï ðî öåí òíûé îá -
ùåï ðèç íàí íûé õèò, ãëó ïî áû ëî áû óäà ëÿòü ñÿ îò äåë è
ïî ÷è âàòü íà ëàâ ðàõ. Â èã ðî âîì ìè ðå íóæ íî ïîñ òîÿí íî
íà ïî ìè íàòü ïîê ëîí íè êàì î ñâîåì ñó ùåñ òâî âà íèè, èíà ÷å
îíè ïðîñ òî çà áó äóò î áû ëîì êó ìè ðå, à åäèí ñòâåí íàÿ èã -
ðà òàê è îñ òà íåò ñÿ ïû ëèòü ñÿ íà ïîë êå. Ryro Studios õî ðî -
øî óñ âîè ëà ýòî ïðà âè ëî è íà âîë íå âñåîá ùåé ëþá âè è
ïðèç íà íèÿ ïðè íÿ ëàñü çà ðà áî òó íàä ñåê âè ëîì — âïðî -
÷åì, ñî ñâîé ñòâåí íîé åé íå òî ðîï ëè âîñ òüþ è âíè ìà íèåì
ê ìå ëî ÷àì.

...Îíè ñ ÷åñ òüþ âû äåð æà ëè âñå èñ ïû òà íèÿ è âåð íó ëèñü ê
íàì. Âå ëè êî ëåï íàÿ øåñ òåð êà êîì ìàí äîñ: ìîð ñêîé ïå õî -

òè íåö Jerry «Tiny» McHale — ñïå öèà ëèñò ïî ðó êî ïàø íî ìó
áîþ è ïå ðå òàñ êè âà íèþ òÿ æåñ òåé; àññ àâ òî ìî áè ëå âîæ äå -
íèÿ Sid «Tread» Perkins; íåï ðåâ çîé äåí íûé ïëî âåö James
«Fins» Blackwood; áûâ øèé ïî æàð íèê, à íû íå ñïå öèà ëèñò-
ïîä ðûâ íèê Russel «Inferno» Hancock; ñíàé ïåð è àðèñ òîê -
ðàò ñýð Francis T. «Duke» Woolridge è ãå íèé ìàñ êè ðîâ êè è
çíà òîê èíîñ òðàí íûõ ÿçû êîâ Rene «Spooky» Duchamp.
Ïîî äè íî÷ êå êàæ äûé èç íèõ — âñå ãî ëèøü õî ðî øèé áîåö,

íî âìåñ òå îíè — êî ìàí äà, ñïî ñîá íàÿ ðàç ðó øèòü ïëà íû
Òðåòüå ãî Ðåé õà. Ïðàâ äà, íà ýòîò ðàç èõ ðÿ äû ïî ïîë íÿò ñÿ
íî âû ìè ÷ëå íà ìè. Â ïîñ ëåä íåé ìèñ ñèè Beyond The Call Of
Duty ìû óæå èìå ëè ñ÷àñ òüå ïîç íà êî ìèòü ñÿ ñ ïðåä ñòà âè -
òåëü íè öåé ãîë ëàí äñêî ãî äâè æå íèÿ ñîï ðî òèâ ëå íèÿ —
î÷à ðî âà òåëü íîé Natasha. Îò íû íå äå âóø êà ñòà íî âèò ñÿ
ïîë íîï ðàâ íûì ÷ëå íîì îò ðÿ äà êîì ìàí äîñ. Äî ñèõ ïîð íå
ðå øå íî îêîí ÷à òåëü íî, ÷åì èìåí íî åé ïðåä ñòîèò çà íè -
ìàòü ñÿ — ïî ìè ìî ñïî ñîá íîñ òè îò âëå êàòü íå ìåö êèõ ñîë -
äàò è ïîä âè äîì ãðàæ äàí ñêî ãî ëè öà îò íî ñè òåëü íî ñïî -
êîé íî ïå ðåä âè ãàòü ñÿ ïî îê êó ïè ðî âàí íîé òåð ðè òî ðèè,

îíà, âå ðîÿò íî, ñîñ òà âèò êîí êó ðåí öèþ Duke â ïëà íå
îò ñòðå ëà âðà ãîâ èç ñíàé ïåð ñêîé âèí òîâ êè è ñìî -
æåò ëå ÷èòü ðà íå íûõ. Àá ñî ëþò íûì íî âè÷ êîì
ñòà íåò Paul «Lupin» Toledo. Ó íå ãî íåñ êîëü êî
íåî áû÷ íàÿ ïðî ôåñ ñèÿ, îí... âîð. Ïî ìÿ òóÿ î
áî ãà òîì êðè ìè íàëü íîì ïðîø ëîì îä íî ãî èç
÷ëå íîâ îò ðÿ äà — àâ òîó ãîí ùè êà Tread, ìîæ -
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îò ðà òèâ îêî ëî 20 ìå -
ñÿ öåâ íà ñîç äà íèå
Com-mandos: Be-hind
Enemy Lines, ñà ìî íà -
äåÿí íûå èñ ïàí öû èç
êî ìàí äû Py-ro Studios
íà äåÿ ëèñü ïðî äàòü
300-400 òû ñÿ÷ êî ïèé,
îä íà êî ðå çóëü òàò
ïðåâ çî øåë ñà ìûå ñìå -
ëûå îæè äà íèÿ: ïî ìè -

ðó ðà çîø ëîñü óæå 1,2 ìèë ëèî íà
ýêçåì ïëÿ ðîâ èã ðû. 

COMMANDOS2

Ï
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Çà

ÿö



íî âñåðüåç çà ïî äîç ðèòü êî ìàí äî âà íèå â æå ëà íèè «âçÿòü
íà ïî ðó êè» êàê ìîæ íî áîëü øå òåì íûõ ëè÷ íîñ òåé. Îä íà -
êî ñïî ñîá íîñ òè ïðÿ òàòü ñÿ íà êðû øàõ çäà íèé è íå çà ìåò -
íî ñïðû ãè âàòü ñ íèõ, çàã ëÿ äû âàòü â îê íà, îò êðû âàòü çàì -
êè è èç áàâ ëÿòü íå ìåö êèõ ñîë äàò îò íå êî òî ðûõ ïî ëåç íûõ
ïðåä ìå òîâ ýêè ïè ðîâ êè ìî ãóò îêà çàòü ñÿ ñîâ ñåì íå ëèø íè -
ìè â îïå ðà öèÿõ êîì ìàí äîñ. Ïóñ òü ó íàñ áó äåò åùå è âîð.
Àá ñî ëþò íîé íåî æè äàí íîñ òüþ ñòà ëà âîç íèê øàÿ ó ðàç ðà -
áîò ÷è êîâ èäåÿ î ïîÿâ ëå íèè ñïå öèàëü íî îáó ÷åí íîé ñî áà -
êè. Èäåÿ ïîí ðà âè ëàñü âñåì, íî ìíå íèÿ îò íî ñè òåëü íî òî -
ãî, êà êè ìè ñïî ñîá íîñ òÿ ìè ñëå äóåò íà äå ëèòü ÷åò âå ðî íî ãî
äðó ãà ÷å ëî âå êà, ðàç äå ëè ëèñü — îä íè ñ÷è òàþò, ÷òî ñî áà -
êà äîë æíà áûòü çâå ðåì, êóëü òóð íî îò êó ñû âàòü ãî ëî âû
íå ìåö êèì îôè öå ðàì è îò äà âàòü ÷åñ òü ñîë äà òàì àð ìèè
ñîþç íè êîâ, äðó ãèå âñïî ìè íàþò îñ òàâ ëåí íî ãî äî ìà ïó äå -
ëÿ è ïðåä ëà ãàþò èñ ïîëü çî âàòü åå äëÿ ïå ðå íîñ êè ïðåä ìå -
òîâ... Êàê áû òî íè áû ëî, ñêó÷ íî â òà êîé êîì ïà íèè íå áó -
äåò.

Ïîì íè òå, ñêîëü êî æà ëîá áû ëî ïî ïî âî äó ÷å ðåñ ÷óð óç êîé
ñïå öèà ëè çà öèè êîì ìàí äîñ? È â ñà ìîì äå ëå, ñëîæ íî
îáúÿñ íèòü, ïî ÷å ìó èç øåñ òè âçðîñ ëûõ ëþ äåé ìà øè íó
óìååò âî äèòü òîëü êî îäèí, à, ê ïðè ìå ðó, ïîëü çî âàòü ñÿ
íî æîì — äâîå. Ïî ÷å ìó øî ôåð — çäî ðî âûé â îá ùåì-òî
ìó æèê — íå ìî æåò îò òà ùèòü â ñòî ðî íó íå òî ÷òî áî÷ êó,
íî äà æå òå ëî çâåð ñêè óáèåí íî ãî âðà ãà? Ïî ÷å ìó ýëå ìåí -
òàð íû ìè êó ñà÷ êà ìè ìî æåò ïîëü çî âàòü ñÿ òîëü êî ñà ïåð?
Òà êèõ âîò «ïî ÷å ìó» íà êî ïè ëîñü ñëèø êîì ìíî ãî äëÿ òî ãî
÷òî áû èõ ìîæ íî áû ëî ïðîñ òî ïðîèã íî ðè ðî âàòü. Â èòî ãå
ðàç ðà áîò ÷è êè ïðè íÿ ëè ðå øå íèå ñëåã êà óðàâ íÿòü âîç ìîæ -
íîñ òè êîì ìàí äîñ â òîì, ÷òî êà ñàåò ñÿ ñîâ ñåì óæ ýëå ìåí -
òàð íûõ äåé ñòâèé. Îò íû íå ëþ áîé èç ÷ëå íîâ îò ðÿ äà ñìî -
æåò ñåñ òü çà ðóëü íå ìåö êî ãî ãðó çî âè êà èëè ïðîï ëûòü äå -
ñÿ òîê ìåò ðîâ ïîä âî äîé, îä íà êî ïðè ýòîì ó êàæ äî ãî èç
íèõ áó äåò îï ðå äå ëåí íûé óðî âåíü ïîä ãî òîâ êè. Ñóá òèëü -
íûé øïèîí ïî òî íóòü, êî íå÷ íî, íå ïî òî íåò, íî ïëà âàòü
áó äåò íåì íî ãèì ëó÷ øå òî ïî ðà, à äî âå ðèâ âîæ äå íèå
Natasha, íóæ íî áûòü ãî òî âûì ê òî ìó, ÷òî äâè ãà òåëü áó -
äåò ãëîõ íóòü íà êàæ äîì ïî âî ðî òå — æåí ùè íà çà ðó ëåì,
ïî íè ìàå òå ëè. Ê ñòàí äàð òíî ìó ñïèñ êó äåé ñòâèé — õîäü -
áà, áåã ñ ïðå ïÿò ñòâèÿ ìè, øâû ðÿ íèå êàì íåé è ñè ãà ðåò íûõ
ïà ÷åê, ïîë çàíüå ïî-ïëàñ òóí ñêè è ñòðåëü áà èç ïèñ òî ëå -
òà — äî áà âÿò ñÿ íî âûå: ìå òà íèå íî æåé, ïðûæ êè, ñïî ñîá -
íîñ òü âè ñåòü íà ðó êàõ è ïå ðå áè ðàòü ñÿ ÷å ðåç ïðåã ðà äû. Ê
òî ìó æå ó êàæ äî ãî ïåð ñî íà æà îñ òà íóò ñÿ ñâîè óíè êàëü -
íûå íà âû êè — âïîë íå ëî ãè÷ íûå íà ýòîò ðàç. Âðÿä ëè êòî-
íè áóäü, êðî ìå Inferno, ñïðà âèò ñÿ ñ ïîä ðû âîì âðà æåñ êî -
ãî îáúåê òà, çà ðîñ øå ìó íå äåëü íîé ùå òè íîé âî äî ëà çó åä -
âà ëè óäàñ òñÿ óâ ëå÷ü ÷à ñî âî ãî íåï ðè íóæ äåí íîé áå ñå äîé,
êàê ýòî ñäå ëàåò Natasha, à óï ðàâ ëÿòü òàí êîì âñå ðà íî
ïðè äåò ñÿ Tread`ó — íèê òî êðî ìå íå ãî íå çíàåò äà æå, êàê
çà âî äèòü ýòó áðî íè ðî âàí íóþ ìà õè íó. Îä íà êî íèê òî íå
ìå øàåò òî ìó æå øïèî íó ïî äîá ðàòü ñ çåì ëè äè íà ìèò -
íóþ øàø êó è ïðè íåñ òè åå ñà ïå ðó — âåäü èìåí íî
äëÿ ýòî ãî è íóæ íû äðóçüÿ.

AI òàê æå ïîä âåð ãñÿ íå êî òî ðîé ïå ðå ðà áîò êå.
Îò íû íå íà øè ñîþç íè êè ïå ðåñ òà íóò áåñ òîë -
êî âî òîë êàòü ñÿ ïîä íî ãà ìè è ìå øàòü ðà áî òå
êîì ìàí äîñ. Èì ìîæ íî áó äåò îò äà âàòü ïðè -
êà çû — òà êèå, íàï ðè ìåð, êàê ñêðûò íîå íàá -
ëþ äå íèå çà îï ðå äå ëåí íîé òåð ðè òî ðèåé èëè
îò ñòðåë íà õî äÿ ùèõ ñÿ ïîá ëè çîñ òè ñîë äàò
ïðî òèâ íè êà. Îò ëè÷ íàÿ òàê òè êà äëÿ çà ñàä —
êîì ìàí äîñ çà ìà íè âàåò ôðè öà çà óãîë, ãäå
åãî äðóæ íûì îã íåì âñòðå ÷àåò òîë ïà ïàð òè -
çàí. Îä íà êî íå âñå òàê ïðîñ òî. Ñîë äà òû Âåð -
ìàõ òà ñòà ëè êó äà îñ òî ðîæ íåå è áîëü øå íå òî -
ðî ïÿò ñÿ íà äîñ ðî÷ íóþ âñòðå ÷ó ñ Ñîç äà òå ëåì.
Îò íû íå èñ ÷åç íî âå íèå äà æå îä íî ãî ÷à ñî âî ãî ñòà -

íî âèò ñÿ ïî âî äîì äëÿ ñêðó ïó ëåç íûõ ïîèñ êîâ ñ ïðèâ ëå ÷å -
íèåì âñåõ íà õî äÿ ùèõ ñÿ ïîá ëè çîñ òè ñîë äàò. «Ãåðð ëåé òå -
íàíò, Êàðë ñïóñ òèë ñÿ âíèç è åãî íåò âîò óæå ïîë ÷à ñà. Íà -
âåð íîå ýòî, ïàð òè çà íû. ß áîþñü». Áî ëåå òî ãî, íåò íè êà -
êèõ ãà ðàí òèé, ÷òî çàñ ëû øàâ êà êîé-òî ïî äîç ðè òåëü íûé
çâóê, ýòîò ñà ìûé Êàðë, ñëî ìÿ ãî ëî âó, êè íåò ñÿ îòûñ êè âàòü
ïðè ÷è íó åãî âîç íèê íî âå íèÿ — ñêî ðåå óæ ïðåä âà ðè òåëü -
íî ïî çî âåò íà ïî ìîùü ïà ðî÷ êó ïàò ðó ëåé. Èç ìå íè ëàñü äà -
æå «ëè íèÿ âçãëÿ äà» ñîë äàò — ïîÿ âè ëîñü áîëü øå ñåê òî -
ðîâ, ïðèç âàí íûõ ñäå ëàòü åå áî ëåå ðåà ëèñ òè÷ íîé. Èç ëþá -
ëåí íàÿ òàê òè êà ìíî ãèõ — ñòîÿ ïëå ÷îì ê ïëå ÷ó, èç-çà óê -
ðû òèÿ âû íî ñèòü íà áå ãàþ ùèå ïàò ðó ëè, íàï ëå âàâ íà òðå -
âîæ íûé ðåâ ñè ðå íû, — áîëü øå íå ðà áî òàåò. Çà äà íèÿ áó -
äóò ïîñ òðîå íû òàê õèò ðî, ÷òî ìà ëåé øàÿ òðå âî ãà ëè áî èñ -
ïîð òèò âñå äå ëî (ê ïðè ìå ðó, ñáå æèò ñòîëü íåîá õî äè ìûé
íàì äëÿ äðó æåñ êîé áå ñå äû îôè öåð), ëè áî ïàò ðó ëè, ãðà -
ìîò íî çàé äÿ ñ äâóõ ñòî ðîí, ïîï ðîñ òó ïðè êîí ÷àò îò ðÿä

õðàá ðå öîâ, çà äà âÿò íå óìå íèåì, òàê ÷èñ ëîì, âåð íåå, ìàñ -
ñîé. Òàê ÷òî òàê òè êà, ãîñ ïî äà, è òîëü êî îíà, çà êàí ÷è -
âàþò ñÿ âðå ìå íà õà ëÿ âû è øè ðî êî ìàñ øòàá íûõ áîå âûõ
äåé ñòâèé íà îã ðà íè ÷åí íîé òåð ðè òî ðèè. À ðàç ðà áîò ÷è êè
òåì âðå ìå íåì îò ëà æè âàþò äî ñî âåð øåí ñòâà ìå õà íèçì
ðàñ ñòà íîâ êè è âçàè ìî äåé ñòâèÿ ñîë äàò. Ïî êà åùå íå èç -
âåñ òíî, ïîÿ âèò ñÿ ëè ó íåì öåâ ñëóõ, èëè æå ïî-ïðåæ íå ìó
ìîæ íî áó äåò áåç íà êà çàí íî ðàñ ñòàâ ëÿòü áî÷ êè â ïî ëó ìåò -
ðå ó íèõ çà ñïè íîé, íî ìîå ëþ áè ìîå ðàç âëå ÷å íèå ñ ïðî -
âåð êîé ìî ðàëü íîé ñòîé êîñ òè ÷à ñî âûõ ïîñ ðåä ñòâîì øâû -
ðÿ íèÿ â íèõ äâóõ äå ñÿò êîâ áó ëûæ íè êîâ îä íîç íà÷ íî çà -
êîí ÷è ëîñü.

Çà äà íèÿ ìèñ ñèé ñòà íóò ãî ðàç äî áî ëåå êîì ïëåê ñíû ìè. Áà -
íàëü íûì «ïðèé òè è âçîð âàòü» òå ïåðü óæå íå îò äå ëàåøü -
ñÿ, êó äà âåð íåå áó äåò òà êàÿ ñõå ìà: «ïðèé òè, îñ âî áî äèòü,
äîï ðî ñèòü, âûê ðàñ òü, âçîð âàòü è óáå æàòü», è âñå ýòî â
îä íîé ìèñ ñèè (íó, èëè ïî÷ òè â îä íîé). Ê ñòàí äàð òíûì åâ -
ðî ïåé ñêèì ñòðà íàì òå ïåðü äî áà âè ëèñü ïî áå ðåæüå Òè õî -
ãî îêåà íà è äà æå Êè òàé. Áî ëåå âñå ãî ðàç ðà áîò ÷è êè ãîð -
äÿò ñÿ ðàç íîîá ðà çèåì è èñ òî ðè ÷åñ êîé äîñ òî âåð íîñ òüþ
îáúåê òîâ, ñ êî òî ðû ìè íàì ïðåä ñòîèò èìåòü äå ëî. Íàï ðè -
ìåð, Êîë äèö, ñòà ðèí íûé çà ìîê â Ñàê ñî íèè, ñ 1939-ãî èñ -
ïîëü çóå ìûé íà öèñ òà ìè â êà ÷åñ òâå êîí öåí òðà öèîí íî ãî
ëà ãå ðÿ, âîñ ïðîèç âå äåí ñ òî÷ íîñ òüþ äî êèð ïè ÷à — ðàç -

âå ÷òî äå ðåâüÿ ïðèø ëîñü ðàñ ñòà âèòü ñëåã êà ïî-
äðó ãî ìó. Â ïîë íîì îáúå ìå ïðåä ñòàâ ëå íà òåõ íè êà
âðå ìåí Âòî ðîé Ìè ðî âîé âîé íû — äæè ïû, òàí -
êè, áðî íå âè êè, êî ðàá ëè, ëîä êè, àâ òî ìî áè ëè,
ñà ìî ëå òû — ñ áî ëåå ðåàëü íîé, íå æå ëè ýòî
áû ëî ðàíü øå, ôè çè êîé äâè æå íèÿ. Ïî ñëó -
õàì, íàì äà æå óäàñ òñÿ ïðî êà òèòü ñÿ íà
ñëî íå (ñëîí ñ ðåàëü íîé ôè çè êîé — ýòî
äîë æíî áûòü êðó òî). Àõ äà, ÷óòü íå çà áûë
— ïî÷ òè â ëþ áîå çäà íèå òå ïåðü ìîæ íî íå
òîëü êî çàã ëÿ äû âàòü, íî è çà õî äèòü, áî ëåå
òî ãî — íå êî òî ðûå ìèñ ñèè ïî÷ òè öå ëè êîì
ïðî õî äÿò íà çàê ðû òîì ïðîñ òðàí ñòâå.

Åùå â Beyond The Call of Duty ðàç ðà áîò ÷è êè âíÿ ëè
ìîëü áàì òåõ èã ðî êîâ, êî òî ðûì êà çà ëîñü, ÷òî «âñå
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çäåñü ñëèø êîì ñëîæ íî», è ââå ëè â èã ðå äâà óðîâ íÿ
ñëîæ íîñ òè. Îä íà êî çà äà ÷ó ýòî íå ñëèø êîì óï ðîñ òè ëî:
easy îñ òàë ñÿ ïðèá ëè çè òåëü íî òåì æå, ÷òî áû ëî
ðàíü øå, à hard èç ìå íèë êî ëè ÷åñ òâî è ðàñ ïî ëî -
æå íèå ïàò ðó ëåé òàê, ÷òî áû çàñ òà âèòü è áåç
òî ãî íåï ðîñ òîå ïðî õîæ äå íèå áà ëàí ñè ðî -
âàòü íà ãðà íè âîç ìîæ íî ãî. Ýòà ñèñ òå ìà
ñîõ ðà íèò ñÿ è â Commandos 2, áî ëåå òî ãî,
ïîä ãî òî âèâ äëÿ íàñ âñå ãî 12 íî âûõ ìèñ -
ñèé, ðàç ðà áîò ÷è êè òâåð äî óáåæ äå íû â
òîì, ÷òî íà ïðî õîæ äå íèå èã ðû ïîò ðå -
áóåò ñÿ íè êàê íå ìåíü øå 60-70 ÷à ñîâ. 

Ïî æà ëóé, ñà ìàÿ ãëàâ íàÿ íî âîñ òü:
Commandos 2 òàê è íå ñòàë òðåõ ìåð íûì.
Óç íàâ îá ýòîì, ÿ âçäîõ íóë ñ íåñ êðû âàå -
ìûì îá ëåã ÷å íèåì — óæ ñëèø êîì ìíî ãî íà
ïà ìÿ òè èãð, êî òî ðûå ïðåñ ëî âó òîå 3D èñ -
ïîð òè ëî îêîí ÷à òåëü íî è áåñ ïî âî ðîò íî.
Ïðåæ íèé èçî ìåò ðè ÷åñ êèé âèä ãà ðàí òè ðóåò,
÷òî óðîä ëè âûå ïî ëè ãî íû íå íà ðó øàò êðà ñî òû è
î÷à ðî âà íèÿ çäà íèé è òåõ íè êè. Îä íà êî áåç èç ìå íå -
íèé âñå-òà êè íå îáîø ëîñü: ìåñ òíîñ òü ïðèîá ðå òàåò
ñïî ñîá íîñ òü «âðà ùàòü ñÿ» (ïî êðàé íåé ìå ðå âî âñåì,
÷òî êà ñàåò ñÿ âíóò ðåí íèõ èí òåðüå ðîâ çäà íèé). Ñêî ðåå
âñå ãî ìû ñìî æåì èñ ïîëü çî âàòü 4 ïî ëî æå íèÿ êà ìå ðû, ôèê -
ñè ðî âàí íûõ ïî ñòî ðî íàì ñâå òà. ×òî æ, óäîá íîå íî âîâ âå äå -
íèå — ïî êðàé íåé ìå ðå íå ïðè äåò ñÿ áîëü øå ëî ìàòü ãî ëî âó
íàä òåì, êàê ïðà âèëü íî ðàñ ïî ëî æèòü ñòîÿ ùèõ çà ñòå íîé êîì -
ìàí äîñ. Ñ òî÷ êè çðå íèÿ ãðà ôè êè èã ðà îñ òà ëàñü íà âû ñî ÷àé -
øåì óðîâ íå. Íè êà êèõ èç ìå íå íèé è íå òðå áî âà ëîñü, íî êî ìàí -
äå õó äîæ íè êîâ Pyro Studios óäà ëîñü äî âåñ òè ãðà ôè ÷åñ êîå ñî -
âåð øåí ñòâî äî ïðå äå ëà: ÷åò êèå, ïî÷ òè ÷òî ôî òî ðåà ëèñ òè÷ -
íûå êàð òû ñòà ëè çíà ÷è òåëü íî áîëü øå, óâå ëè ÷è ëîñü ÷èñ ëî èã -
ðî âûõ îáúåê òîâ, óñ ëîæ íè ëàñü àíè ìà öèÿ. Âïðî ÷åì, äî âîëü íî
ñëîâ — äîñ òà òî÷ íî ïðîñ òî âçãëÿ íóòü íà ñêðèí øî òû, ÷òî áû
ïî íÿòü âñþ êðà ñî òó ýòîé èã ðû. À ìó çû êà... Ýòîò ïà ðåíü —
Mateo Pascual ñ çà ãà äî÷ íûì ïðîç âè ùåì Evelred — îí ïðîñ òî
ãå íèé êà êîé-òî! Ýòè ìå ëî äèè íè êîã äà íå íà äîå äàþò, îíè âîë -
íóþò äó øó è êðîâü è çî âóò â áîé, çàñ òàâ ëÿÿ äà æå ïî íî ÷àì,
íàï ëå âàâ íà ðîä íûõ, íå óáàâ ëÿòü ãðîì êîñ òü ó êî ëî íîê. Î çâó -

êî âûõ ýôôåê òàõ ãî âî ðèòü ïî êà åùå ðà íî, íî õî ÷åò ñÿ íà -
äåÿòü ñÿ, ÷òî îíè áó äóò ïîä ñòàòü ìó çû êå, è åäèí ñòâåí íûé íå -
äîñ òà òîê Beyond The Call Of Duty — íå ñëèø êîì óäà÷ íî ïî -
äîá ðàí íûå ãî ëî ñà ñà ìèõ êîì ìàí äîñ — âî âòî ðîé ÷àñ òè èã ðû
áó äåò èñ êî ðå íåí è èñ ïðàâ ëåí.

Çà ÷òî ÿ âñåã äà ëþ áèë Commandos? Çà ñëîæ íûé è âìåñ òå ñ
òåì çàõ âà òû âàþ ùèé gameplay, çà âå ëè êî ëåï íóþ ãðà ôè êó, çà
èçÿù íûå, ïî õî æèå íà ìíî ãîã ðàí íóþ ãî ëî âî ëîì êó ìèñ ñèè è
áî ëåå âñå ãî — çà íî âûé æàíð. Èã ðà òàê ñèëü íî îò ëè ÷à ëàñü îò
íà áèâ øèõ îñ êî ìè íó RTS, ÷òî äà æå ïðè íà ëè ÷èè áåñ ñïîð íî ãî
ðîä ñòâà âñå æå íå ìîã ëà áûòü ê íèì ïðè ÷èñ ëå íà. Îíà äåé -
ñòâè òåëü íî óíè êàëü íà è îñ òàåò ñÿ òà êîé è ïî ñåé äåíü.
Commandos 2 óæå íå ïðå òåí äóåò íà ðå âî ëþ öèîí íîñ òü —
åäè íîæ äû ñîç äàâ ñî âåð øåí íûé èã ðî âîé ìèð, ìîæ íî ïîç âî -
ëèòü ñå áå ïðîñ òî ýêñïå ðè ìåí òè ðî âàòü ñ íèì, äî áàâ ëÿÿ âñå
íî âûå è íî âûå âîç ìîæ íîñ òè. Ïóñ òü íà ñîç äà íèå î÷å ðåä íî ãî
øå äåâ ðà óõî äèò ïî÷ òè äâà ãî äà. Ïóñ òü... Ïî çà äè äâàä öàòü âî -
ñåìü áîå âûõ îïå ðà öèé â òû ëó âðà ãà, âïå ðå äè äâå íàä öàòü íî -
âûõ ìèñ ñèé — åñ òü ÷å ãî æäàòü. Åñ ëè âñå áó äåò èä òè ïî ïëà -
íó ðàç ðà áîò ÷è êîâ, óæå â êîí öå îñå íè ìû áó äåì ðàñ êà òû âàòü
ïî ðè ñî âûì ïî ëÿì Êè òàÿ íà ñëî íå. Ôè çè ÷åñ êè ïðà âèëü íîì
ñëî íå, ïðî øó çà ìå òèòü.

ÑÈPREVIEW

Àñ ñî öèà öèÿ ïî Áîðü áå ñ Êîì ïüþ -

òåð íûì Ïè ðàò ñòâîì — ïîë íî ìî÷ -

íûé ïðåä ñòà âè òåëü ïî çà ùè òå èí -

òåë ëåê òóàëü íîé ñîá ñòâåí íîñ òè

êîì ïà íèè SONY (SCEE) è Åâ ðî ïåé -

ñêîé Àñ ñî öèà öèè Èç äà òå ëåé Êîì -

ïüþ òåð íî ãî Îáåñ ïå ÷å íèÿ ( ELSPA )

íà òåð ðè òî ðèè ÐÔ.

Ïîë íî ìî ÷èÿ âêëþ ÷àþò: 

-ïðà âî íà ñî âåð øå íèå ÐÔ ëþ áûõ

ïðî öåñ ñóàëü íûõ äåé ñòâèé ïî îõ ðà -

íå àâ òîð ñêèõ ïðàâ

-ïðà âî íà ïðî âå äå íèå ðàñ ñëå äî âà -

íèé è ýêñïåð òè çó â ëþ áûõ ñó äåá íûõ

ó÷ ðåæ äå íèÿõ

-ïîë íî ìî ÷èÿ íà îò âåò ñòâåí íîå

õðà íå íèå è óíè÷ òî æå íèå êîí ôèñ êî -

âàí íîé êîí òðà ôàê òíîé ïðî äóê öèè â

ÐÔ

www.elspa.ru



���������	
����
���������������������������
����� ���	�����
���
��������
���������������
��������
�������
���

��
�
��������������������
	������ 	
��!"�����"�
�������	�������
#��	��	����$��������"���������������%$&������$���
������������������������$�����������

'���� 	�� 	�$����	�
	������������������������������ ���$�
��
���(
�
!���������
������������&����������
���������� ��	���

������%������)*���
�������������! �������	 ����
����������
�����������	�������	��������

�$�����"�����	����$�	�������
����������))���
�������� �����
�����
��
�+++

,�������
����������-��	��$��������������.�����(����	
���
�
�������
�
��
����
�����

� � � � � � � � � � � � 	 
 � � � 




One went to seek the loss
one went to seek the darker side of us

One went to seek the cross
only to find a crimson cosmos

Great cosmos
crimson ocean

waves riding empty motions
bring twilight

bring new night
now silent demon sleeping

Lake of Tears «Crimson Ocean»

È íàï ðàñ íî àìå ðè êàí ñêîå ïðà âî-, ëå âî- è öåí òðàëü íî ñó -
äèå ñòà ðàþò ñÿ âíåñ òè ðàñ êîë â äðóæ íûå ðÿ äû ìåë êî ìÿã -
êèõ. Ìû âåäü çíàåì, ÷òî óæå ïðàê òè ÷åñ êè íå âîç ìîæ íî ðàç -
ðó øèòü èì ïå ðèþ èìå íè Áèë ëà Ãåé òñà, êî òî ðî ãî áëèç êèå
ëþ äè çî âóò ÁÃ, à èíîã äà ïðîñ òî Á èëè äà æå Ã. Íî ïîñ ëå
äîë ãèõ ëåò îá ùå íèÿ ñ âå ëè êèì ìíî æåñ òâîì ïðîã ðàì ìíûõ
ïðî äóê òîâ, ñîç äàí íûõ ïîä ìàð êîé Microsoft, ðà äîñ òè îò
ýòî ãî íåò àá ñî ëþò íî íè êà êîé. Òåì áî ëåå, âñå èäåò ê òî ìó,
÷òî â áëè æàé øåì áó äó ùåì èç âåñ òíûé ëî ãî òèï ñòà íåò êðà -
ñî âàòü ñÿ áóê âàëü íî íà âñåõ ïðåä ìå òàõ, îê ðó æàþ ùèõ
íàñ â ðîä íîì ìè ðå. Îñ òàåò ñÿ íà äåÿòü -
ñÿ, ÷òî èõ êà ÷åñ òâî âñå
æå áó äåò îò -
ëè ÷àòü ñÿ îò

âû ïóñ êàå ìûõ â íàñ òîÿ ùåå âðå ìÿ ïðîã ðàì ìîê. Èíà ÷å... Òàê
è âè æó ñâåð õèí òåë ëåê òóàëü íûå êîâ ðè êè äëÿ ìû øåé, ïå -
ðèî äè ÷åñ êè âû äàþ ùèå ñîîá ùå íèÿ: «Êîâ ðèê ñî âåð øèë íå -
äî ïóñ òè ìóþ îïå ðà öèþ è áó äåò ñâåð íóò.» À âåäü ìî æåò
áûòü è åùå ÷òî-íè áóäü áî ëåå çà íÿò íîå, íàï ðè ìåð, áó ëî÷ -
êà Microsoft, êî òî ðàÿ îêà æåò ñÿ íå ñîâ ìåñ òè ìîé ñî ñúå äåí -
íûì âà ìè áèô øòåê ñîì, ñîç äàí íûì â ëà áî ðà òî ðèÿõ êîí êó -
ðåí òà ÁÃ... Ïðàâ äà, íåì íî ãî óòå øàåò òî, ÷òî èã ðû, âû ïóñ -
êàå - ìûå êîð ïî ðà öèåé, êàê ïðà âè ëî, ïðåä ñòàâ ëÿþò

ñî áîé áî ëåå ÷åì óäà÷ íûå ïðîåê òû. È, âîç ìîæ -
íî, íî âàÿ èã ðà Crimson Skies ñòà íåò åùå îä íèì
ïðèÿò íûì èñ êëþ ÷å íèåì èç îá ùèõ ïðà âèë, ïî
êî òî ðûì ñîç äàåò ñÿ áîëü øèí ñòâî ïðîã ðàìì
Necrosoft’à.

ÏåÐ âûÌÄÅ ËÎÌÌû
ÈÑ ÏÎÐ ÒÈÌñà Ìî ëåÒû

Äåé ñòâèå èã ðû ñòà íåò ðàç âî ðà ÷è âàòü ñÿ â
âîç äóø íîì ïðîñ òðàí ñòâå 1920-õ ãî äîâ. È
òåð ðè òî ðèàëü íî âñå ñî áû òèÿ Crimson
Skies áó äóò ïðîèñ õî äèòü â ïà ðàë ëåëü -
íîé íàì ñòðà íå — ÑØÀ. Õî òÿ òî÷ íåå

ñêà çàòü — â Ðàçúå äè íåí íûõ Øòà òàõ Àìå ðè -
êè. Äå ëî â òîì, ÷òî ïîñ ëå òî ãî, êàê íå ñîç íà òåëü íûå ïî ëè -
òè êè ïî ïû òà ëèñü ââåñ òè â ñòðà íå «ñó õîé çà êîí», â íåé òóò
æå âñïûõ íó ëà êðî âîï ðî ëèò íàÿ âîé íà. Ëþ äè ïû òà ëèñü îò -
ñòîÿòü ñâîå ïðà âî íà âû áîð òî ãî, ÷òî èì ïèòü äî, ïîñ ëå
èëè âîîá ùå âìåñ òî îáå äà. Â ðå çóëü òà òå ÑØÀ ðàñ êî ëî ëèñü
íà 20 íå çà âè ñè ìûõ ãî ñó äàð ñòâ, ñðå äè êî òî ðûõ îñî áî âû äå -
ëÿ ëèñü Íà öèè Äèê ñè, Ãîë ëè âóä, Àï ïà ëà ÷è è Ñâî áîä íîå Êî -
ëî ðà äî. Â îä íèõ âíîâü îá ðà çî âàâ øèõ ñÿ ðåñ ïóá ëè êàõ ïðà -
âè òåëü ñòâà âñå ìè ñè ëà ìè ïðî ïà ãàí äè ðî âà ëè çäî ðî âûé îá -
ðàç æèç íè, â äðó ãèõ, íàî áî ðîò, ñòà ðà ëèñü çàñ òà âèòü ëþ äåé
îò êà çàòü ñÿ îò êóëü òóð íî ãî îò äû õà çà êðóæ êîé ïè âà, ðþì -
êîé êîíüÿ êà, áî êà ëîì øàì ïàí ñêî ãî, íà õó äîé êî íåö. Íå
íà õî äÿ âçàè ìî ïî íè ìà íèÿ ó ñî ñå äåé, ñòðà íû ñòà ðà òåëü íî
èçî ëè ðî âà ëèñü äðóã îò äðó ãà, ÷òî ïðè âå ëî ê òî ìó, ÷òî è
áåç òî ãî ðàç äîë áàí íûå äî ðî ãè áûâ øèõ ÑØÀ ñêîí ÷à ëèñü,
íå óñ ïåâ ïðåâ ðà òèòü ñÿ â ðîñ êîø íûå õàé âýè. Òà êèì îá ðà -
çîì, âñÿ òîð ãîâ ëÿ, âñå ïó òå øåñ òâèÿ, âñå ïðèê ëþ ÷å íèÿ ïå -
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Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: àâèà öèîí íûé action
Èç äà òåëü: Microsoft
Ðàç ðà áîò ÷èê: Microsoft
Îíëàéí: http://www.microsoft.com/crimsonskies
Äàòà âûõîäà: II-III êâàð òàë 2000
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å íÿ îïÿòü òåð çàþò ñìóò íûå ñîì íåíüÿ... Ñîç äàåò ñÿ òà êîå âïå ÷àò ëå íèå, ÷òî ñêî ðî æèòü ìû áó äåì â ìè -
ðå ïî áå äèâ øå ãî ìî íî ïî ëèç ìà. Êòî áó äåò ýòèì ïî áå äè òå ëåì, äî ãà äàòü ñÿ, êî íå÷ íî æå, íå ñîñ òàâ ëÿåò
íè êà êî ãî òðó äà: êîì ïà íèÿ, ÷üå íàç âà íèå íà ÷è íàåò ñÿ íà «Micro» è çà êàí ÷è âàåò ñÿ íà «soft».

CRIMSONSKIES



ðå íåñ ëèñü â âîç äóø íóþ ñòè õèþ. Èìåí íî âî ìíî ãèõ ñîò íÿõ
ìåò ðîâ íàä çåì ëåé â Crimson Skies áó äåò ðàç âî ðà ÷è âàòü ñÿ
ðî ìàí òè ÷åñ êàÿ èñ òî ðèÿ Íà òà íà Çà õà ðèè. Ðîëü ýòî ãî ðî -
áèí ãó äîîá ðàç íî ãî ïðåä âî äè òå ëÿ øàé êè âîç äóø íûõ ïè ðà -
òîâ è ïðåä ñòîèò ïðè íÿòü èã ðî êàì, êî òî ðûå ðå øàò ñÿ îò ïðà -
âèòü ñÿ â íå áî ïîð òèòü ñà ìî ëå òû, íó è äå âó øåê, êî íå÷ íî
æå, ïî òîì...

Ïî ×å ÌóÑÀ ÌÎ ËÅ ÒÛëå ÒàþÒ,
ÀêÐûëüß ÌÈÍÅÌà øóÒ?

Crimson Skies ñîç äàåò ñÿ íà äâèæ êå, êî òî ðûé ÿâ ëÿåò ñÿ ïðÿ -
ìûì íàñ ëåä íè êîì äâèæ êîâ, èñ ïîëü çî âàâ øèõ ñÿ â òà êèõ
ìîí ñòðàõ ñè ìó ëÿ öèè, êàê Top Gun F-16 è MechWarrior 3.
Îä íà êî, íåñ ìîò ðÿ íà ñòîëü ñåðüåç íûé èí ñòðó ìåíò, ðàç ðà -
áîò ÷è êè íå ñòðå ìÿò ñÿ ñäå ëàòü èç èã ðû ñêó÷ íûé àâèà ñè ìó -
ëÿ òîð. Êî íå÷ íî, â íî âîì òâî ðå íèè Microsoft êàæ äûé ñà ìî -
ëåò áó äåò îá ëà äàòü óíè êàëü íû ìè ëåò íû ìè õà ðàê òå ðèñ òè -
êà ìè. Íî ñ ïî ìîùüþ ýòîé óíè êàëü íîñ òè äè çàé íå ðû ñòðå -
ìÿò ñÿ äàòü èã ðî êàì âîç ìîæ íîñ òü îùó òèòü è íàñ ëà äèòü ñÿ
èìåí íî ïî ëå òîì, à âîâ ñå íå ðåàëü íîñ òüþ ïî âå äå íèÿ â âîç -
äó õå äðåâ íèõ êðû ëà òûõ ìà øèí.

Â ñà ìîì äå ëå, åñ ëè áû ðàç ðà áîò ÷è êè çà öèê ëè ëèñü íà ñâåð -
õòî÷ íîì êî ïè ðî âà íèè àâèà öèîí íîé ðåàëü íîñ òè, òî ó èã ðî -
êîâ íå áû ëî áû íè åäè íî ãî øàí ñà óñ ïåø íî ñûã ðàòü ðîëü
Íà òà íà Çà õà ðèè. Âåäü â Crimson Skies ïðàê òè ÷åñ êè êàæ äàÿ
ìèñ ñèÿ íà ïåð âûé âçãëÿä êà æåò ñÿ òðóä íî âû ïîë íè ìîé. À
ïðè âòî ðîì, òðåòüåì è âñåõ ïîñ ëå äóþ ùèõ âçãëÿ äàõ ñòà íî -
âèò ñÿ î÷å âèä íî: âû ïîë íèòü åå ñî âåð øåí íî íå âîç ìîæ íî.
Íàï ðè ìåð, îä íàæ äû Íà òà íó ïî íà äî áèò ñÿ ïî õè òèòü ãè ãàí -
òñêèé ýêñïå ðè ìåí òàëü íûé ñà ìî ëåò Spruce Goose èç àí ãà -
ðà, ðàñ ïî ëà ãàþ ùå ãî ñÿ íà êà ëè ôîð íèé ñêîì ïî áå ðåæüå.
Ïåð âûì ïðå ïÿò ñòâèåì íà åãî ïó òè ïîñ ëå ïîõ ìåëü íî ãî ìå -
õà íè êà ñòà íóò Ãîë ëè âóä ñêèå Ðû öà ðè — âîç äóø íûå ìåí òû,
îõ ðà íÿþ ùèå ïî êîé ìèë ëèî íå ðîâ. Åñ ëè â õî äå áîÿ, êî òî -
ðûé ðàç âåð íåò ñÿ â íå áå íàä äå êî ðà öèÿ ìè ê íàó÷ íî-ôàí -
òàñ òè ÷åñ êî ìó ôèëü ìó ïðî ìàð ñèàí, îò âàæ íî ìó ïè ðà òó êà -
êèì-òî ÷ó äîì óäàñ òñÿ âû æèòü, òî íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî ÷ó -
äî îïóõ íåò è áó äåò áî ëåòü, åìó ïðè äåò ñÿ äå ìîí ñòðè ðî âàòü
÷ó äå ñà âûñ øå ãî ïè ëî òà æà â îã ðîì íîì ãà ðà æå Spruce
Goose. Òàì ãîñ ïî äèí Çà õà ðèÿ ïîñ ëå òî ãî êàê âû ñà äèò ïè -
ëî òà, êî òî ðûé ñòà íåò óï ðàâ ëÿòü ëå òó ÷èì «Òè òà íè êîì»,
äîë æåí áó äåò âñå ìè ñè ëà ìè îò áè âàòü ñÿ îò ãàä êèõ âðà ãîâ,
ãî ðÿ ÷î æå ëàþ ùèõ âåð íóòü íà çàä ñâîþ ñîá ñòâåí íîñ òü.

Êàæ äàÿ ìèñ ñèÿ â Crimson Skies òàê æå áó äåò ñî äåð æàòü â
ñå áå öå ëóþ êó ÷ó äî ïîë íè òåëü íûõ çà äà íèé. Ñà ìè ðàç ðà -
áîò ÷è êè íà çû âàþò èõ «Îïàñ íû ìè çî íà ìè». Ïî ñâîåé ñó òè
îíè ÷åì-òî íà ïî ìè íàþò áå çóì íûå ïî ëå òû, õî ðî øî çíà êî -
ìûå âñåì ëþ áè òå ëÿì Star Wars. Â íî âîé èã ðå ïè ëî òàì
ïðåä ñòîèò íî ñèòü ñÿ ïî êàíüî íàì, îá ëå òàòü íå âåñ òü îò êó äà
âçÿâ øèå ñÿ â äåï ðåñ ñèâ íîé Àìå ðè êå çà ðîñ ëè íå áîñ êðå áîâ,
ñðà æàòü ñÿ ñ îã ðîì íû ìè ëå òàþ ùè ìè êðå ïîñ òÿ ìè è âîîá ùå
âåñ òè æèç íü íîð ìàëü íî ãî êðè ìè íàëü íî ãî ýëå ìåí òà.

Äó ÌàÒüÂÐÅÄÍÎ

Â Crimson Skies ãëàâ íîå âíè ìà íèå óäå ëÿåò ñÿ íè íà ñå -
êóí äó íå ïðå ðû âàþ ùå ìó ñÿ action’ó, ñîï ðî âîæ äàþ ùå -

ìó ñÿ ñòîëü äî ðî ãè ìè ñåð -
äöó ëþ áî ãî èã ðî êà êðà -
ñî÷ íû ìè âçðû âà ìè. Âîîá -

ùå, ðàç ðà áîò ÷è êè õî òÿò, ÷òî áû âî âðå ìÿ æèç íè â èõ
íî âîì òâî ðå íèè ëåò ÷è êè ïðîñ òî îò êëþ ÷à ëè ñâîè ìîç ãè
è îò äà âà ëèñü âî âëàñ òü ÷óâ ñòâ è ýìî öèé. Ýòî ìó áëà ãî -
ìó äå ëó ïðèç âà íà ïî ìî÷ü ñèñ òå ìà «÷àñ òèö», êî òî ðàÿ
îñî áî õî ðî øî ïðîÿâ ëÿåò ñå áÿ ïðè âè çóà ëè çà öèè îã íÿ,
äû ìà, ïû ëè è ïðî ÷å ãî ìó ñî ðà, íåèç áåæ íî âîç íè êàþ -
ùå ãî âî âðå ìÿ êðî âîï ðî ëèò íûõ áîåâ. Òàê æå â Crimson
Skies î÷åíü õî ðî øî äîë æíû ñìîò ðåòü ñÿ îá ëà êà è òó÷ -
êè, ïîñ êîëü êó òðó äî ãî ëè êè èç Microsoft ñäå ëà ëè èõ
ìíî ãîñ ëîé íû ìè, ñëîâ íî ìîä íûå êîê òåé ëè â äî ðî ãèõ
áà ðàõ.

Íî õî òÿ âî âðå ìÿ ïî ëå òîâ âî ñíå â ðåàëü íîé æèç íè è
íàÿ âó â èã ðàõ òè ïà Crimson Skies äó ìàòü îáû÷ íî íå -
êîã äà, â íî âîì ïðîåê òå Microsoft ýòèì âñå æå ïðè äåò -
ñÿ çà íè ìàòü ñÿ â ïå ðå ðû âàõ ìåæ äó âû ëå òà ìè. Â ðàñ ïî -
ðÿ æå íèå Íà òà íà Çà õà ðèè ïîñ òó ïèò îã ðîì íîå êî ëè ÷åñ -
òâî ëå òàþ ùèõ ñðåä ñòâ, áîëü øèí ñòâî èç êî òî ðûõ âû -
çû âàåò óñ òîé ÷è âûå àñ ñî öèà öèè ñ ðå çóëü òà òà ìè îïû -
òîâ Ìè ÷ó ðè íà ïî ñêðå ùè âà íèþ àð áó çà è åë êè. Òåì íå
ìå íåå òà êèå ñòðàø íûå, íî ñèì ïà òè÷ íûå ìîí ñòðû è
ëå òàþò âïîë íå íåï ëî õî, è ïà äàþò âåñü ìà çà ìå ÷à -
òåëü íî. Íî ÷òî áû ïîñ ëåä íåå ñëó ÷à ëîñü êàê ìîæ íî ðå -
æå, â Crimson Skies èã ðî êè ïî ëó ÷àò âîç - ìîæ íîñ òü
ìî äè ôè öè ðî âàòü ñà ìî ëå òû â ñîîò âåò -
ñòâèè ñ ñîá ñòâåí íû ìè ïðåä ñòàâ ëå íèÿ -
ìè î òîì, êàê äîë æåí âûã ëÿ äåòü è ëå -
òàòü àã ðå ãàò ïî÷ òè ñòî ëåò íåé äàâ -
íîñ òè. Äëÿ ýòî ãî îíè ñìî ãóò âû áè -
ðàòü îðó æèå, áîåï ðè ïà ñû, äâè ãà òå -
ëè, öâåò ôþ çå ëÿ æà è äà æå ñà ìîñ -

òîÿ òåëü íî çà íè ìàòü ñÿ áîå âîé ðàñ êðàñ êîé ñâîèõ
ñòàëü íûõ äðó çåé.

Êñòà òè, î äðóçüÿõ. Äëÿ òî ãî, ÷òî áû ñîá ëþñ òè èñ òî ðè -
÷åñ êóþ ïðàâ äè âîñ òü åñ ëè íå â ñþ æå òå Crimson Skies,
òàê õî òÿ áû â òåõ íè ÷åñ êîì àñ ïåê òå, ðàç ðà áîò ÷è êè íå
ñòà ëè âêëþ ÷àòü â èã ðó ðà äà ðû, ñïóò íè êî âûå êàð òû è
ïðî ÷èå íà âî ðî òû, òàê îá ëåã ÷àþ ùèå æèç íü ïðîñ òûì
ïè ëî òàì. Òàê æå, íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî äî âîëü íî ÷àñ òî
ñìå ëûì ïè ëî òàì ïðè äåò ñÿ ëå òàòü â êîì ïà íèè ñî ñâîè -
ìè ãî ëî âî ðå çà ìè, îíè áó äóò ëè øå íû âîç ìîæ íîñ òè îá -
ùàòü ñÿ ñ íè ìè èíà ÷å ÷åì ñ ïî ìîùüþ æåñ òîâ, ïîñ êîëü -
êó ðà öèè è àíà ëî ãè÷ íûå ïå ðå ãî âîð íûå óñ òðîé ñòâà â
èã ðå íå ïðå äóñ ìîò ðå íû. Ñïðà âåä ëè âîñ òè ðà äè ñòîèò
îò ìå òèòü, ÷òî AI êîì ïàíüî íîâ îáå ùàåò áûòü íà äîñ òà -
òî÷ íîì äëÿ âîç äóø íûõ ïè ðà òîâ óðîâ íå.

Èòàê, Microsoft ïðî äîë æàåò òî òàëü íîå íà øåñ òâèå íà
÷å ëî âå ÷åñ òâî, îêà çû âàÿ âñå áîëü øåå è áîëü øåå
âëèÿ íèå íà íà øó æèç íü â ñà ìûõ ðàç íîîá ðàç íûõ îá -
ëàñ òÿõ. Crimson Skies ïðèç âà íà ñòàòü åùå îä íèì ãâîç -
äåì, âáè òûì â ãðîá êîí êó ðåí òîâ, åùå íå îñîç íàâ øèõ,
÷òî ðû íîê êîì ïüþ òåð íûõ ðàç âëå ÷å íèé — îä íà èç
ñôåð èí òå ðå ñîâ äå òè ùà ÁÃ. È õî òÿ ðàç ðà áîò ÷è êè
çàÿâ ëÿþò, ÷òî ñîç äàþò èã ðó, â êî òî ðîé «íå íà äî äó -
ìàòü, íî íà äî ÷óâ ñòâî âàòü», õî ÷åò ñÿ íà äåÿòü ñÿ, ÷òî
ïðè ðà áî òå íàä Crimson Skies îíè âñå æå èç ðåä êà, íî
çà äó ìû âàþò ñÿ. Óæ áîëü íî õî ÷åò ñÿ óâè äåòü èõ îáå ùà -

íèÿ âîï ëî òèâ øè ìè ñÿ â æèç íü. Âåäü òîã äà ó íàñ ñ
âà ìè ïîÿ âèò ñÿ åùå îä íà ëþ áè ìàÿ èã ðà.
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CRIMSONSKIES ÕÈÒ?PREVIEW

ñÈPREVIEW

Âñå ëåí íàÿ Crimson Skies ÿâ ëÿåò ñÿ äå òè ùåì ðàç áó øå âàâ øåé ñÿ ôàí òà çèè Äæîð äà íà Âàé ñìà íà è åãî áîå âûõ òî âà -
ðè ùåé èç FASA Corporation. Íà ñî âåñ òè ýòîé êî ìàí äû òÿæ êèì ãðó çîì ëå æèò îò âåò ñòâåí íîñ òü çà ñîç äà íèå ìè ðîâ
BattleTech è Shadowrun. Ñà ìà Crimson Skies íà ÷è íà ëàñü êàê íàñ òîëü íàÿ èã ðà, ïîñ âÿ ùåí íàÿ âîç äóø íûì áà òà ëèÿì.
Âûá ðàâ ñà ìî ëå òèê è íà âå ñèâ íà íå ãî êàê ìîæ íî áîëü øå îðó æèÿ, ëåò ÷è êè ìîã ëè ñðà æàòü ñÿ íà ñâîèõ ðà áî ÷èõ ñòî -
ëàõ è ïàð òàõ, ïîëü çóÿñü äî âîëü íî ãèá êîé ñèñ òå ìîé ïðà âèë âå äå íèÿ îã íÿ è ïå ðå ìå ùå íèÿ. Èã ðà áû ëà âïåð âûå èç -
äà íà â 1998 ãî äó, è ñ òåõ ïîð ïðî äà íî áî ëåå 10 000 åå ýêçåì ïëÿ ðîâ. Òå ïåðü ãîñ ïî äèí Âàé ñìàí ïå ðåá ðàë ñÿ íà
äîë æíîñ òü ðó êî âî äè òå ëÿ èã ðî âî ãî äå ïàð òà ìåí òà Microsoft, ãäå ïðî äîë æàåò ðà áî òó íàä ñâîèì ëþ áè ìûì òâî ðå -
íèåì, ñòà ðàÿñü ïðåâ ðà òèòü åãî â íàñ òîÿ ùåå «ïðîèç âå äå íèå èñ êóñ ñòâà», èç áà âèâ øèñü îò îã ðà íè ÷å íèé, «íàê ëà -
äû âàå ìûõ ïëîñ êèì êàð òî íîì è óáî ãèì âîîá ðà æå íèåì íå êî òî ðûõ èã ðî êîâ».
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ONLINE
Ñåðãåé ÄÎËÈÍÑÊÈÉ (dolser@gameland.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÎÍËÀÉÍ ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ028

ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ
ÝÊÑÏÅÐÒ:

Áåñ­ïëàÒ­íûåÈÃ ÐÛ...
FreeGAMES...

Òà êè ìè êëþ ÷å âû ìè ñëî âà ìè â ïåð âóþ î÷å ðåäü “êîð -
ìèò” ïîèñ êî âûå ìà øè íû ãåé ìåð (íó, èíîã äà, êî íå÷ íî, è
äðó ãè ìè — sex, òàì, èëè “çíà êîì ñòâà” êà êèå-òî...). Àá -
ñî ëþò íî âåð íûé ïîä õîä (ýòî ÿ ïðî “áåñ ïëàò íûå èã -
ðû”...), âåäü ìû óæå íàñ êðåá ëè íà ïîä êëþ ÷å íèå, ëèø -
íèõ äå íåã íè êîã äà íå áû âàåò, è íåì íî ãî ñýêî íî ìèòü —
ýòî, êàê ãî âî ðèò ñÿ, â ñà ìûé ðàç.
Êà çà ëîñü áû, íàé òè áåñ ïëàò íûå ðàç âëå ÷å íèÿ — çà äà ÷à
äëÿ ïåð âîê ëàñ ñíè êà — îá ðà òèñü ê ïî ïó ëÿð íî ìó ïîèñ êî -
âè êó è ÷å ðåç ïà ðó ìè íóò íà ÷è íàé èã ðàòü, èã ðàòü, èã -
ðàòü... Íî òàê ëè ýòî?
À äà âàé òå ïîï ðî áóåì! Èòàê, íàá ðà ëè “+free +game?”,
íà æà ëè êíî ïî÷ êó Search è... óòî íó ëè â áåç äîí íîì ìî ðå
áåñ ïëàò íûõ ðå ñóð ñîâ. Íè ÷å ãî ñå áå — ìà ëî íå ïî êà æåò -
ñÿ, âîò óæ ïîèã ðàåì! Âîò òîëü êî... òêíåøü ñÿ òó äà, ñþ äà,
äà âñå íå òî — ñêó÷ íî, ïðè ìè òèâ íî, ñëèø êîì äîë ãàÿ
çàã ðóç êà èëè äå ìî-âåð ñèþ ïîä ñî âû âàþò âìåñ òî ïîë íî -
ìåð íî ãî ïðî äóê òà... Ê òî ìó æå ìíî ãèå ïîèñ êî âè êè ïðîñ -
òî-íàï ðîñ òî ìóõ ëþþò è ñòà ðàþò ñÿ ïåð âûì äå ëîì ïîä -
ñó íóòü ïîëü çî âà òå ëþ ñîá ñòâåí íûå èã ðî âûå ðàç äå ëû —
îáû÷ íî äà ëå êî íå ëó÷ øèå â Ñå òè. Òàê, íàï ðè ìåð, ïîñ -
òó ïàåò õèò ðþ ùèé Yahoo...
Âû õî äèò — ïðåæ äå ÷åì äîé äåò äî ðàç âëå ÷å íèé, ãåé ìå -
ðó ïðåä ñòîèò íå ìà ëî ïîò ðó äèòü ñÿ: ðà çîá ðàòü ñÿ â ðå -
çóëü òà òàõ ïîèñ êà, ïå ðå ëî ïà òèâ íè ìíî ãî, íè ìà ëî, à
ñîò íè è ñîò íè ññû ëîê? Åñ ëè íà êàæ äóþ ïîò ðà òèòü ïî
ìè íó òå, òî... â îá ùåì, íà èã ðó âðå ìå íè óæå íå îñ òà íåò -
ñÿ! Êàê áûòü?
Âîò ïà ðà ñî âå òîâ.
Âî-ïåð âûõ, ðå ãó ëÿð íî ÷è òàé òå ýòîò ðàç äåë (÷òî âû, ê
íà øå ìó óäî âîëü ñòâèþ, è äå ëàå òå...) — åãî àâ òî ðû ïðî -
âî äÿò â Èí òåð íå òå íå ìà ëî ÷à ñîâ, âûèñ êè âàÿ èí òå ðåñ -
íûå è ïî áîëü øåé ÷àñ òè áåñ ïëàò íûå ìåñ òà ñå òå âûõ ðàç -
âëå ÷å íèé. Ýêî íî ìÿ âðå ìÿ è äåíü ãè íà øèì ÷è òà òå ëÿì!
À, âî-âòî ðûõ, è ñà ìè íå ðî áåé òå. Íà âêóñ è öâåò — òî -
âà ðè ùåé íåò, ìíå íèå íà øèõ ýêñïåð òîâ îò íþäü íå èñ òè -
íà â ïîñ ëåä íåé èí ñòàí öèè, òàê ÷òî ïó òå øåñ òâóé òå ïî
Ñå òè, èùè òå, ïðî áóé òå, — è âîç äàñ òñÿ âàì! À äëÿ ÿñ íî -
ãî ïî íè ìà íèÿ, ãäå èñ êàòü è ÷òî òà êîå “áåñ ïëàò íûå èã -
ðû”, ñèñ òå ìà òè çè ðóåì è “ðàñ øèô ðóåì” ñå òå âûå ðå ñóð -
ñû, ïî ïà äàþ ùèå â êà òå ãî ðèþ free games.

ÒÈ­ïûÈ ïîä­ÒÈ­ïû
FREE Games

Ýìó ëÿ òî ðû (Emulators) — Ïðîã ðàì ìû,
ïîç âî ëÿþ ùèå çà ïóñ êàòü íà âà øåì
êîì ïüþ òå ðå èã ðû äëÿ êîí ñî ëåé, ïðèñ -
òà âîê, àâ òî ìà òîâ (òè ïà NES, PS, Sega,
Neo Geo) èëè äðó ãèõ êîì ïüþ òåð íûõ
ïëàò ôîðì (Commodore 64, Macintosh
èëè îáî æàå ìûé àâ òî ðà ìè íà øå ãî
æóð íà ëà ZX Spectrum).

Óñ ëîâ íî áåñ ïëàò íûå èã ðû (Shareware)—
Èã ðû, êî òî ðûå ñî äåð æàò ðàç ëè÷ íûå îã -
ðà íè ÷å íèÿ — ïî ñðî êàì èñ ïîëü çî âà íèÿ
èëè ïî äîñ òóï íûì èã ðî êó ôóí êöèÿì. Âñå
îã ðà íè ÷å íèÿ ñíè ìàþò ñÿ ïîñ ëå ðå ãèñ òðà -
öèè ïðî äóê òà ó ðàç ðà áîò ÷è êà (â 99%
ñëó ÷àåâ — íå áåñ ïëàò íî...).
Äå ìî-âåð ñèè (Demo) — Òàê æå, êàê è
Shareware, ñî äåð æàò òîëü êî ÷àñ òü èã ðû
èëè îã ðà íè ÷å íû ïî ôóí êöèÿì. Íî, â îò -
ëè ÷èå îò óñ ëîâ íî-áåñ ïëàò íûõ ïðî äóê -
òîâ, íè êà êèì ëå ãàëü íûì îá ðà çîì â ïîë -
íî öåí íûé ïðî äóêò íå ïðåâ ðà ùàþò ñÿ.
Äà æå çà äåíü ãè. Ãëàâ íàÿ öåëü äå ìî-âåð -
ñèè — ïîä òîë êíóòü ãåé ìå ðà ê ïî êóï êå ïîë íîé âåð ñèè
èã ðû.
Ñâî áîä íî ðàñ ïðîñ òðà íÿå ìûå ïðî äóê òû (Freeware) —
Íè êîèì îá ðà çîì íå îã ðà íè ÷åí íûå èã ðû — íè ïî ôóí -
êöèÿì, íè ïî ñðî êàì. Ýòî ïîë íûå âåð ñèè äëÿ ÁÅÑ ÏËÀÒ -
ÍÎ ÃÎ è ÑÂÎ ÁÎÄ ÍÎ ÃÎ ðàñ ïðîñ òðà íå íèÿ! Èäåàëü íûé
âà ðèàíò. Èíîã äà íå êî òî ðûå êîì ïà íèè ïå ðå âî äÿò ñòà -
ðûå õè òû èç êà òå ãî ðèè ïëàò íûõ ïðî äóê òîâ âî freeware
ñ òåì, ÷òî áû ïî âû ñèòü ïî ïó ëÿð íîñ òü ïðî äîë æå íèé
(ñëå äóþ ùèõ ñå ðèé). Òàê, íàï ðè ìåð, id ïîñ òó ïà ëà ñ
DOOM’îì, à Sierra ñ Betrayal at Krondor... Åùå îä íà èí òå -
ðåñ íàÿ îñî áåí íîñ òü áåñ ïëàò íûõ èãð — îáè ëèå ïðî äóê -
òîâ íå çà âè ñè ìûõ ðàç ðà áîò ÷è êîâ.
Èã ðû áåç ïîä äåð æêè ðàç ðà áîò ÷è êà (Abandonware) —
Ñòà ðûå èã ðû (áî ëåå ÷åì 4-õ ëåò íå ãî âîç ðàñ òà), êî òî ðûå
óæå íå ïðî äàþò ñÿ è íå ïîä äåð æè âàþò ñÿ ðàç ðà áîò ÷è êà -
ìè â ñè ëó òåõ èëè èíûõ ïðè ÷èí (íàï ðè ìåð, ðàç ðà áîò ÷èê
îáàí êðî òèë ñÿ, à ïðà âà íà èã ðó òàê íèê òî è íå ïðèîá -
ðåë). Âîò òà êè áàñ òàð äû è ïðî æè âàþò â êà òå ãî ðèè “îò -
êàç íîå ÏÎ”. Èíîã äà ýòî ñëèø êîì íåî áû÷ íûå, íå âàæ íî
ðåà ëè çî âàí íûå èëè ñëîæ íûå ïðî äóê òû, ëå æà ùèå â ñòî -
ðî íå îò èã ðî âî ãî ìýéíñòðè ìà. Íî ÷à ùå âñå ãî — âå ëè -
êèå õè òû ïðîø ëî ãî! Ðàñ ïðîñ òðà íå íèå Abandonware —
äå ëî ïî ëó ëå ãàëü íîå, íî ëèøü â òîì ñëó ÷àå, åñ ëè âëà -
äåëü öû àâ òîð ñêèõ ïðàâ î÷å âèä íûì îá ðà çîì íå ðàç ðå -
øè ëè ýòî äå ëàòü.
Qbasic — Èã ðû, íà ïè ñàí íûå íà ñïå öèàëü íîì ÿçû êå,
îáû÷ íî ìà ëåíü êèå, êîì ïàê òíûå, íî áû âàþò è ãè ãàí òû
ïîä 1 Ìá. ×à ùå âñå ãî ýòî îïû òû ïðîã ðàì ìèñ òîâ-ëþ áè -
òå ëåé. Òðå áóþò äëÿ ðà áî òû èí òåð ïðå òà òî ðà Qbasic’à.
Òåê ñòî âûå Ïðèê ëþ ÷å íèÿ (Text Adventures) — Ñîâ ñåì
ñòà ðûé ñòèëü — ýòî ïåð âûå êîì ïüþ òåð íûå èã ðû, îíè
âîâ ñå íå òðå áî âà ëè ãðà ôè êè, îá õî äè ëèñü ïðîñ òûì òåê -
ñòîì, à èã ðî âîé ïðî öåññ ïðî òå êàë â ñòè ëå “âîï ðîñ-îò -
âåò”. Êàê ýòî íè óäè âè òåëü íî, òà êèõ ïðî äóê òîâ (è ïðîö -
âå òàþ ùèõ, íàï ðè ìåð, Dragon Realms) â Ñå òè íà âà ëîì.
Áîëü øèí ñòâî èç íèõ àí ãëîÿ çû÷ íûå. Ïî íÿò íî, ÷òî è ïî
ðàç ìå ðó ýòè èã ðû íå âå ëè êè.
Îí ëàé íî âûå èã ðû (Online games) — Âñå òå ïðî äóê òû,
êî òî ðûå èñ êëþ ÷è òåëü íî èëè â çíà ÷è òåëü íîé ÷àñ òè “èã -
ðàþò ñÿ” â Ñå òè. Ýòî ñà ìîå ïå ðå äî âîå ÏÎ â êà òå ãî ðèè
áåñ ïëàò íûõ èãð. Ñëå äóåò ðàç ëè ÷àòü äâà ïðèí öè ïèàëü íî
ðàç íûõ âè äà îí ëàé íî âûõ èãð:
Ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêèå èã ðû (Multiplayer games) — â
íèõ ñî ïåð íè ÷àþò ðåàëü íûå ëþ äè, ÷à ùå âñå ãî òðå áóåò -
ñÿ èç ðÿä íàÿ çàã ðóç êà è èí ñòàë ëÿ öèÿ
êëèåí òà è ò.ï. Ñ äðó ãîé ñòî ðî íû,
Multiplayer games — ñà ìûå âû ñî êî-
àä ðå íà ëè íî âûå è àçàð òíûå. Warning:
òîëü êî äëÿ çäî ðî âûõ ëþ äåé!
Èã ðû, èñ ïîëü çóþ ùèå ïå ðå äî âûå èí -
òåð íåò-òåõ íî ëî ãèè (Java, Shockwave,
VR), íå òðå áóþ ùèå îñî áûõ çàã ðó çîê
è ìî ãó ùèå çà ïóñ êàòü ñÿ ïðÿ ìî èç
áðàó çå ðà. ×à ùå âñå ãî îï ïî íåí òîì
òóò áó äåò êîì ïüþ òåð, íî íå âñåã äà...
WebTV— Íå òàê äàâ íî ïîÿ âèâ øèå ñÿ
ïðî äóê òû, êî òî ðûå ÿâ ëÿþò ñÿ, òàê
ñêà çàòü, “WebTV ñîâ ìåñ òè ìû ìè”
(WebTV — îñî áàÿ ïðèñ òàâ êà). Íå
âîë íóé òåñü, ïîèã ðàòü â íèõ ìî ãóò íå
òîëü êî âëà äåëü öû WebTV! 

Âû õî äèò, áåñ ïëàò íî ãî èã ðî âî ãî ÏÎ â Ñå òè íå ïðîñ òî ìíî -
ãî, à î÷åíü ìíî ãî è äà æå ÷å ðåñ ÷óð! Êîå î ÷åì ìû ðàñ ñêà -
çû âà ëè — î Java è Shockwave, î âîç ëþá ëåí íûõ íà ìè ìíî -
ãî ïîëü çî âà òåëü ñêèõ îí ëàé íî âûõ ïðîåê òàõ, à óæ î äå ìî-
âåð ñèÿõ è âîâ ñå ãî âî ðèòü íå ñòîèò. Ïðîñ òî èùè òå èõ íà
ñàé òàõ ðàç ðà áîò ÷è êîâ èëè â ñîîò âåò ñòâóþ ùåì ðàç äå ëå
www.gameland.ru! Ýìó ëÿ òî ðû? Î, ýòî — êëàññ! Îñî áûé,
çàì êíó òûé ìèð, ïî äå ëåí íûé íà îá ëàñ òè ôà íà òè êà ìè òîé
èëè èíîé èã ðî âîé ïëàò ôîð ìû. Íåì íî ãî êðè ìè íàëü íûé —
â ïëà íå ðàñ ïðîñ òðà íå íèÿ ïðèñ òà âî÷ íî ãî BIOS’à è äàì ïîâ
èã ðî âûõ ROM’îâ, îçà áî ÷åí íûé âîï ðî ñà ìè ñîâ ìåñ òè ìîñ òè
è ïðîèç âî äè òåëü íîñ òè, îí, íå ñîì íåí íî, çàñ ëó æè âàåò ðàñ -
ñìîò ðå íèÿ â ÑÈ. È ìû ýòî óæå äå ëà ëè...
À âîò îñ òàëü íûå ïîä âè äû áåñ ïëàò íûõ èã ðó øåê ïî êà âû -
ïà äà ëè èç íà øå ãî âíè ìà íèÿ, à ïî òî ìó ðàñ ñìîò ðèì îò -
íî ñÿ ùèå ñÿ ê íèì Ñå òå âûå ðå ñóð ñû ïî ïîä ðîá íåå!

Freeware/SHAREWARE Games

BETRAYAL AT KRONDOR (WIN95/98/2000)
ftp://ftp2.sierra.com/pub/goodies/pc/krondorz.exe (10 Ìá)
Â ñâîå âðå ìÿ ýòà RPG êî òè ðî âà ëàñü íå êî òî ðû ìè èç äà -
íèÿ ìè êàê ëó÷ øàÿ èã ðà ãî äà. Ñäå ëàâ åå áåñ ïëàò íîé,
Sierra íà äåÿ ëàñü óëó÷ øèòü ïðî äà æè ïðî äîë æå íèÿ —
ïîì íè òå, ÷å ãî-òî òàì íà Antara... Â ïåð âîé æå ñå ðèè íà
Êðîí äî ðå — íåï ëî õàÿ ãðà ôè êà, à ãëàâ íîå — óâ ëå êà -
òåëü íûé ñþ æåò.
È íå çà áóäü òå ïðî âå ðèòü äè ðåê òî ðèþ ..pub/goodies/pc
íà ýòîì ôòï-ñàé òå! Sierra ïî ëî æè ëà òó äà íå ìà ëî èí òå -
ðåñ íî ãî ãåé ìå ðó.

Altavista âû äàåò íà-ãî ðà îêî ëî 2 ìèë ëèî íîâ
ññû ëîê, ñî äåð æà ùèõ ñëî âà free games.

Èç âðà ùåí íàÿ ôàí òà çèÿ íå çà âè ñè -
ìûõ ðàç ðà áîò ÷è êîâ — Ñàí òà-Êëàó ñû
ìî ÷àò äðóã äðó ãà â ñòè ëå Quake!

Ýòî íå ýêðàí îñ öèë ëîã ðà ôà. Òàê âûã ëÿ -
äå ëè èã ðû â 90-ì ãî äó. Íå âåðü òå íîñ -
òàëü ãèè íå êî òî ðûõ àâ òî ðîâ Ñòðà íû Èãð.

Mahjongg Online — ëþá ëþ!
Ïîï ðî áóé, ïî ëþ áèøü è òû...

MoleZ — ïî ïó ëÿð íàÿ ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü -
ñêàÿ freeware èã ðà. Ãëàâ íîå, íå óã ðî áèòü
ñå áÿ ñâîèì æå îðó æèåì...

Òî­Òàëü­íîÁÅÑ ÏËÀÒ ÍÛÉÈã­ðî­âîéÈÍ ÒÅÐ ÍÅÒ
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ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÎÍËÀÉÍ ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ 029

DEEP SPACE INTRUDER (WIN95/98/2000)
http://www.discoid.com/intruder/

dsi106.exe (2,5 Ìá)
Íåï ëî õîé ïñåâ äîîáúåì íûé øó òåð ñ ïðè ëè÷ íîé ãðà ôè -
êîé è çâó êîì. Êîñ ìîñ, àñ òå ðîè äû, áî íó ñû è ò.ï. Î÷åíü
ïî õîæ íà ïåð âûé óðî âåíü Creature Shock (òàì, ãäå ëå òèì
ê ïëà íå òå). À ñêî ðî âû õî äèò âòî ðàÿ âåð ñèÿ — DSI-2!

SANTA SLAYER (WIN95)
http://www.digitald.com/products/santa/santa.htm

http://ftp.pcworld.com/pub/games/action/sslayer.zip (1,5 Ìá)
Õî òè òå â ïîë íîì 3D ïîñ òðå ëÿòü Ñàí òà-Êëàó ñîâ è ýëü ôîâ
â ñòè ëå ïåð âî ãî Quake? Âû è ñà ìè — Ñàí òà-Êëàóñ, òàê
÷òî âñå ïî ÷åñ òíî ìó. Êñòà òè — íà âû áîð ëþ áûå ìíî ãî -
ïîëü çî âà òåëü ñêèå ðå æè ìû, âêëþ ÷àÿ ìóëü òèï ëå éåð ÷å -
ðåç èã ðî âîé ñåð âèñ I-Games (http://www.igames.com)!
Íåï ëî õàÿ ïîä áîð êà èç 6 áåñ ïëàò íûõ è shareware èã ðó -
øåê åñ òü íà http://shareware.about.com/compute/share-
ware/msub_free_games_action.htm. Ìîæ íî ðå êî ìåí äî -
âàòü Radix: The Void îò Epic Games. Shareware âåð ñèÿ
“âå ñèò” ÷óòü áîëü øå îä íî ãî, à ïîë íàÿ — îêî ëî ÷å òû ðåõ
ìå ãà áàéò (ftp://ftp.epicgames.com/games/radsw20.zip).
Âûã ëÿ äèò action ñîâ ñåì íå äóð íî, äà è gameplay — íåï -
ëîõ (3 ýïè çî äà, 27 óðîâ íåé, ñå òå âàÿ èã ðà). Èäåò ïðî äóêò
íà 386SX/33 ñ 4 Ìá ÎÇÓ, íî ýòî — ìè íè ìóì, ëó÷ øå âñå
æå 486DX/66...

abandonware

Âíè ìà íèå: âîç ìîæ íî, âàì ïîò -
ðå áóåò ñÿ çà ìåä ëèòü êîì ïüþ òåð
äëÿ íîð ìàëü íîé ðà áî òû íå êî òî -
ðûõ Aban don wa re èãð. Óòè ëè òó
çà ìåä ëå íèÿ, íàï ðè ìåð, Mo Slo,
ìîæ íî îòûñ êàòü òóò: http://
members.xoom.com/flame278/
freegames/utilities/slowdown.zip

JUMP JET
http://www.freegamesonline.com/jumpjet.zip

(105kb)
Àð êàä íûé ñêðîë ëåð áîåâ íà ðåàê òèâ íûõ ñà ìî ëå òàõ
îá ðàç öà... 1990 ãî äà. Ãðà ôè êà íå ëó÷ øàÿ (èí òå -
ðåñ íî, ÷òî äó ìà ëè îá ýòîì â 90-ì ãî äó-òî? Õâà ëè -
ëè?), íî â ñà ìîì ïðî öåñ ñå åñ òü ÷òî-òî çà òÿ ãè âàþ -
ùåå. Óðîâ íåé íåì íî ãî, õî òÿ ÷òî áû èõ ïðîé òè, íà -
äî ïîò ðó äèòü ñÿ. Èã ðà èäåò áåç ïðîá ëåì â îê íå ïîä
Win95-2000, ÷òî, êñòà òè, âñòðå ÷àåò ñÿ íå òàê ÷àñ òî
äëÿ òà êî ãî ðî äà ïðî äóê òîâ. Äà è èñ êóñ ñòâåí íîå çà -
ìåä ëå íèå òî æå íå òðå áóåò ñÿ. À âåäü èã ðà ëè ìû â
ÝÒÎ è áû ëè ñ÷àñ òëè âû!..

POPULOS
http://www.wheres.com/etc/ZeroRealm/games/

Populous.zip (170 êá)
Ïåð âûé ñè ìó ëÿ òîð áî ãà âî âñåé ñâîåé êðà ñå. Ðî äî -

íà ÷àëü íèê âå ëè êîé ñå ðèè. Íóæ íû ëè åùå êà êèå-òî êîì -
ìåí òà ðèè?..

ULTIMA
http://www.wheres.com/etc/ZeroRealm/games/ultima.zip

(141 êá)
Äà-äà, íå ïà äàé òå â îá ìî ðîê — åñ òü â Ñå òè ìåñ òà, ãäå
õðà íÿò ñÿ òà êèå øå äåâ ðû... Êñòà òè, çäåñü æå íàé äóò ñÿ è
îñ òàëü íûå Óëü òè ìû âïëîòü äî øåñ òîé (ñà ìîé óäà÷ íîé,
ïî ìíå íèþ ìíî ãèõ).
Äà è âîîá ùå ïî ëåç íî çàã ëÿ íóòü â ðàç äåë Games íà Ze -
ro’s Realm (http://zerorealm.cjb.net/games.html), òóò íå -
ìà ëî çà íÿò íî ãî — è Ïðèíö Ïåð ñèè, è Wolfenstein 3D, è
âñå òðè ñå ðèè Bard’s Tale (õè òî âåé øàÿ RPG, â ñâîå âðå -
ìÿ, êî íå÷ íî...), è Master of Orion. Ñà ìàÿ áîëü øàÿ çàã ðóç -
êà — ýòî 5,2 Ìá, à åñ òü è ïî 63 êá. Âîò áû ëè èã ðû-òî!
Íåï ëî õàÿ êîë ëåê öèÿ äî æè äàåò ñÿ íàñ è íà Flashback
Abandonware (http://abanware.cjb.net/) — áî ëåå 217
íàç âà íèé. Êî ðî ÷å ãî âî ðÿ, õî òè òå âñïîì íèòü êëàñ ñè êó?
Ðó ëè òå íà Flashback Abandonware! Òóò æå ëå æèò (íà
âñÿ êèé ñëó ÷àé...) è íà áîð èç íå êîã äà ïî ïó ëÿð íûõ îïå ðà -
öèîí íûõ ñèñ òåì: îò Windows 1.01 (!!!) äî PC-DOS 6,3
(http://neptune.spaceports.com/~abanware/os.html).
Åùå îä íî ïðè ëè÷ íîå ìåñ òî — ñàéò Underdogs
(http://www.theunderdogs.org). Òîí íû è òîí íû âñÿ êî ãî èã -
ðî âî ãî äîá ðà, ðå ãó ëÿð íûå íî âîñ òè, áåñ ïëàò íîå ÷ëåí ñòâî,
îä íèì ñëî âîì, äîñ òîé íûé ïðè ìåð ïî ëåç íî ãî è àê òèâ íî ãî
ñå òå âî ãî ðå ñóð ñà. ×òî, åñ òåñ òâåí íî, íå îñ òà ëîñü íå çà ìå -
÷åí íûì, â ìàð òå Underdogs ïî ëó ÷è ëè íàã ðà äó êàê “Ñà ìûé
ïî ëåç íûé ðå ñóðñ ïî ñîõ ðà íå íèþ èã ðî âîé êëàñ ñè êè”!
Îá øèð íûé ñïè ñîê ïî äîá íûõ “ìàâ çî ëååâ” åñ òü íà
http://www.icwhen.com/eye_site/awin2000.html.

Qbasic?ÝÒÎÈã­ðû!

WARNING: ÅÑ ËÈ QBASIC ÍÅ ÓÑ ÒÀ ÍÎÂ ËÅÍ...
Ñêî ðåå âñå ãî, QB íà æåñ òêîì äèñ êå íåò, è ÷òî áû èñ ïû -
òàòü íà ïè ñàí íûå äëÿ íå ãî èã ðû, ïðè äåò ñÿ óñ òà íàâ ëè -
âàòü åãî âðó÷ íóþ (âïðî ÷åì, íå êî òî ðûå èã ðû óæå âêëþ -
÷àþò â ñå áÿ èí òåð ïðå òà òî ðû Qbasic âåð ñèé 4.5 è 7.1).
Íàé äè òå íà êîì ïàêò-äèñ êå ñ Windows ïàï êó Other èëè Tools,
à â íåé — Oldmsdos. Ñêî ïè ðóé òå îò òó äà äâà ôàé ëà
Qbasic.exe (âåð ñèÿ 1.1) è Qbasic.hlp â ëþ áóþ âíîâü ñîç äàí -
íóþ ïàï êó, íàï ðè ìåð, C:/Qbasic. Äëÿ óäîá ñòâà çà ïóñ êà ìîæ -
íî ñîç äàòü ñîîò âåò ñòâóþ ùóþ ñòðî÷ êó äëÿ QB â ìå íþ “Ïóñê”
(÷å ðåç Ïóñê/Íàñ òðîé êà/Ïà íåëü_çà äà÷_è_ìå íþ_”Ïóñê” â
çàê ëàä êó “Íàñ òðîé êà ìå íþ”, òàì ïóí êò “Äî áà âèòü”).
Íåï ëî õîé FAQ ïî QB îá íà ðó æèò ñÿ íà www.geoci ti -
es.com/SiliconValley/Park/4504/qbasic_faq.html. À ïðèñ ëàòü
ñâîå òâî ðå íèå íà Êîí êóðñ QB-ïðîåê òîâ ìîæ íî ñþ äà:
http://freespace.virgin.net/geof frey.davies/contest.htm
À çà ïóñ òèòü èã ðó íà QB, ìîæ íî, íàï ðè ìåð, òàê. Ðà çàð õè -
âè ðóé òå ñêà ÷åí íûé àð õèâ â ïàï êó íà æåñ òêîì äèñ êå,
ñêî ïè ðóé òå â íåå è çà ïóñ òè òå èí òåð ïðå òà òîð
(Qbasic.exe). Îò êðîé òå ñòàð òî âûé ôàéë ñ ðàñ øè ðå íèåì
*.bas (÷å ðåç File/Open, äëÿ çà ïóñ êà èã ðû — æìè òå êëà -
âè øó F5 èëè Shift+F5) èëè, åñ ëè òà êî âîé ôàéë èìååò ñÿ
â ïàï êå ñ èã ðîé, êëè êàé òå íà *.bat (âîç ìîæ íî, ïîò ðå -
áóåò ñÿ ïðî ïè ñàòü ïðà âèëü íûé ïóòü ê èí òåð ïðå òà òî ðó).
Åñ ëè ñ íàñ êî êà çà ïóñ òèòü èã ðóø êó íå óäàåò ñÿ, ïîï ðî -
áóé òå íàé òè åå ôàé ëû Install èëè Setup, çàã ðó çè òå ïîñ -
ëåä íþþ âåð ñèþ QB (î÷åíü ìíî ãî íî âûõ ôóí êöèé!), äî -
áàâü òå ñòðî êó òè ïà “DEVICE=C:\WINDOWS\EMM386.EXE
2000 RAM” â config.sys èëè, íà êðàé íèé ñëó ÷àé, ïî ÷è -
òàé òå readme.txt...

Âîò ïðè ìå ðû íå çà òåé ëè âûõ, íî óäà÷ íûõ îïû òîâ ëþ áè -
òåëü ñêî ãî ïðîã ðàì ìè ðî âà íèÿ èãð íà QB.

LEGEND OF LITH 2
http://www.geocities.com/Area51/Labyrinth/7661/

lith2.zip (86 êá)
Î÷åíü çà áàâ íûé ðî ëå âèê â ïîä çå ìåëüÿõ, â ñòè ëå Eye of
Beholder (ïî âî ðî òû ïîä ïðÿ ìûì óã ëîì, ñïðàé òî âûå ïåð ñî -
íà æè). Øåñ òü âè äîâ ïåð ñî íà æåé, îò ëè ÷àþ ùèõ ñÿ ñïî ñîá -
íîñ òÿ ìè ê ìà ãèè, ñè ëîé, âíåø íèì âè äîì, ðà ñîé è ïî ëîì.
Öåëü äåé ñòâà — âû ïîë íèòü çà äà íèå êî ðî ëå âû (åå åùå íà -
äî îòûñ êàòü...), ïðî ëî æèâ ïóòü ñêâîçü òîë ïû ìîí ñòðîâ,
ïðè ìå íÿÿ îðó æèå è ìà ãèþ. Çà ïóñ êàåò ñÿ bat-ôàé ëîì.

ZIEL
http://www.geocities.com/Area51/Labyrinth/7661/zielq.zip (51 êá)
RPG/action, íà ïî ìè íàþ ùàÿ Zielda. Íå óäèâ ëÿé òåñü, ÷òî
íåò îðó æèÿ. Íà ïåð âîì óðîâ íå êàê ðàç è òðå áóåò ñÿ îòûñ -
êàòü ìå÷, áåç êî òî ðî ãî ïåð ñî íàæ ïðîñ òî áåç çà ùè òåí...
Åñ ëè Ziel âèñ íåò, çà ïóñ òè òå ôàéë Setup.bas è ñìå íè òå
óñ òà íîâ êè íà Qbasic. Óï ðàâ ëå íèå — ñòðåë êè, ïðî áåë è
êëà âè øà Alt.
Îáû÷ íî ðàç ìåð èã ðî âîé ïðîã ðàì ìû íà QB — 30-100 Êá.
Îä íà êî åñ òü êàê óäè âè òåëü íûå ïðè ìå ðû óñ ïåø íûõ èãð
ïî 2-5 Êá, òàê è ñåðüåç íûå ïðîåê òû íà ïîë íî âåñ íûå
300-600 Êá ñ ìó çû êîé, ïðè ëè÷ íîé àíè ìà öèåé è îáúåì -
íîé ãðà ôè êîé.
Íåï ëî õèå êîë ëåê öèè âñÿ ÷åñ êèõ ïðîã ðàìì íà QB (íå
òîëü êî èãð) íàé äóò ñÿ ïî ñëå äóþ ùèì àä ðå ñàì:
http://members.aol.com/jdwhite942/files.html — íå ïðî -
ïóñ òè òå S.F.B. 2: Vector Warriors (532 Êá, 3D ôàé òèíã) è
Groov Buggies (831 Êá, 3D ãîí êè) è ìíî ãîå äðó ãîå.
http://freespace.virgin.net/geoffrey.davies/games.htm —
ìè íè èã ðû äî 50 Êá.

webTV?ÒÎ ÆÅÈã­ðû!
Óâû, òå ëå âè çîð — íå ìî íè òîð, êàê íè ñîå äè íÿé åãî ñ
Èí òåð íå òîì! Äà æå ÷å ðåç áî ëåå-ìå íåå ìîù íûé êîì ïüþ -
òåð. Áîëü øèí ñòâî WebTV èãð — ýòî êëàñ ñè êà (ìíî ãî -
ïîëü çî âà òåëü ñêàÿ è íåò), øà ðà äû, êðåñ òîñ ëî âè öû, òåê -
ñòî âûå è ãðà ôè ÷åñ êèå êâåñ òû, ïëîñ êîñ òíûå ñêðîë ëå ðû
è àð êà äû. Âñå ýòè “èã ðû”, ïî íÿò íîå äå ëî, ïðåê ðàñ íî âû -
ïîë íÿþò ñÿ è íà îáû÷ íîì, íå ñà ìîì ìîù íîì PC. Ýòîò
ôàêò, íå ñîì íåí íî, ìîæ íî çà íåñ òè â áîëü øîé ïëþñ
WebTV, à îñ òàëü íîå... äå ëî âêó ñà.
Âîò êîå-êà êèå ïî ïó ëÿð íûå ðå ñóð ñû ýòîé ýêçî òè ÷åñ êîé
äëÿ Ðîñ ñèè èã ðî âîé ïëàò ôîð ìû:

EPSYLON GAMES
http://www.epsylongames.com/

Êëàñ ñè êà, ãî ëî âî ëîì êè, ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêèå âåð ñèè
ìíî ãèõ èãð. È îí ëàé íî âûé Ìàä æîíã — âîò ýòî äåé ñòâè -
òåëü íî êðó òî! Ïîï ðî áóé òå.

WICKED GOOD GAMES FOR WEBTV
http://members.tripod.com/ayuh/wtvgames.html

12 ñòðà íèö, ïîë íûõ èã ðó øåê! Êàþñü, íå ñìîã ïðîñ ìîò -
ðåòü áîëü øå äâóõ. Íà ïåð âûé âçãëÿä — ïå ðåä íà ìè íåî -
áû ÷àé íî ïîë íàÿ êîë ëåê öèÿ...
Èç ðÿä íûé ñïè ñîê WebTV ñîâ ìåñ òè ìûõ èãð ìîæ íî íàé òè
íà http://www.angelfire.com/ca/kidstown/other.html
Êàê íè ñòðàí íî, íî ïîëü çî âà òå ëè WebTV, êàê è íå êî òî -
ðûå èç ïî ÷è òà òå ëåé PC, òî æå íå íà âè äÿò Áèë ëà Ãåé òñà
(ïî ÷å ìó, êàê âû ïî ëà ãàå òå?). Óáå äè òåñü â ýòîì íà
WebTV-ñîâ ìåñ òè ìîì âà ðèàí òå èç âåñ òíî ãî ïðè êî ëà
http://www.well.com/user/vanya/bill.html — “Äàé Áèë ëó â
ãëàç!”.

:ÝÊÑÏÅÐÒÑåðãåé ÄÎËÈÍÑÊÈÉ (dolser@gameland.ru)

Äâè ãàÿñü ïî óç êèì êî ðè äî ðàì Radixà, îá -
ðà òè òå âíè ìà íèå íà îä íî èç ïåð âûõ âíåä -
ðå íèé äè íà ìè ÷åñ êî ãî îñ âå ùå íèÿ (îò âñïû -
øåê ëà çå ðà).

ñÈ-ONLINE

Deep Space Intruder. Íà ñà ìîì äå ëå îí íàì íî ãî
êðà ñè âåé, à óæ çâóê — ïðîñ òî íà ïÿòü ñ ïëþ ñîì.
Ïðîñ òî ñêðèí øîò âû øåë íåó äà÷ íûì...

Ýòî è åñ òü — ïåð âàÿ Ultima. Áëà ãî ãî âåþ!

Ýòî ðàç âëå ÷å íèÿ äëÿ âëà äåëü öåâ WebTV!

Legends of Lith, ñå ðèÿ âòî ðàÿ.
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ONLINE
Òà íÿ ÂÈ Ðß ÑÎ ÂÀ (tvir@ioc.ac.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÎÍËÀÉÍ ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ030

ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ

ÝÊÑÏÅÐÒ:

êîëü êî íå áîëü øèõ áåñ ïëàò íûõ èãð ìîæ íî
íàé òè â Èí òåð íå òå? Òû ñÿ ÷è, ìèë ëèî íû?
Âðÿä ëè êòî-íè áóäü çíàåò òî÷ íóþ öèô ðó,
òåì áî ëåå åæåä íåâ íî, åñ ëè íå åæå ÷àñ íî,
ïîÿâ ëÿþò ñÿ íî âûå. Êòî ñîç äàåò ýòè èã ðû?
Êàê ïðà âè ëî, îá èõ àâ òî ðàõ, ñêðîì íûõ ïðîã -

ðàì ìèñ òàõ-ëþ áè òå ëÿõ èãð, ìû íå çíàåì íè ÷å ãî. Óíè ôè -
öè ðî âàí íûé Èí òåð íåò, íå çíàþ ùèé ãðà íèö è ðàñ ïî ëî -
æåí íûé âíå ãåîã ðà ôèè, ãäå-òî â ÷åò âåð òîì èç ìå ðå íèè,
çàñ òàâ ëÿåò çà áûòü, ÷òî çà êàæ äîé äà æå ñà ìîé íå áîëü -
øîé èã ðóø êîé ñòîèò âïîë íå ðåàëü íûé àâ òîð.
Íåì íî ãî ïðèîò êðîåì íàä ýòèì çà âå ñó. Ê ïðè ìå ðó, âîçü -
ìåì ñà ìóþ èç âåñ òíóþ èã ðó âñåõ âðå ìåí è íà ðî äîâ Òåò -
ðèñ. Âà ðèàí òîâ Òåò ðè ñà â Ñå òè âå ëè êîå ìíî æåñ òâî, íàø
æóð íàë óæå îá ðà ùàë ñÿ ê ýòîé òå ìå (ñì. ÑÈ #6(39)
ñòð.20, ÑÈ #15(48) ñòð.21). Èç äîá ðîé ñîò íè âà ðèàí òîâ
Òåò ðè ñà íà îä íîì èç ñà ìûõ ïî ïó ëÿð íûõ ñàé òîâ áåñ ïëàò -
íî ãî software Download.com ìû âûá ðà ëè îäèí
“SuperTetris”, ïî êà çàâ øèé ñÿ ïðè ìå ÷à òåëü íûì ìíî ãîîá -
ðà çèåì ñâîèõ ôóí êöèé.
À âîò ðàñ ñêàç î åãî àâ òî ðå.
Çíà êîìü òåñü, Atheer El-Din Mostafa Ahmad. Íà øå ìó ãå -
ðîþ 21 ãîä, îí åãèï òÿ íèí, æè âåò â Êàè ðå, õî òÿ ðî äèë ñÿ
â Ñàó äîâ ñêîé Àðà âèè (Atheer â ïå ðå âî äå ñ àðàá ñêî ãî îç -
íà ÷àåò ïðè âè ëå ãè ðî âàí íûé èëè ðå ëè ãèîç íûé èç áðàí -
íèê). Êàê âû äî ãà äà ëèñü, Àôèð (íàì êà æåò ñÿ, ÷òî â ðóñ -
ñêîé òðàí ñêðèï öèè åãî èìÿ äîë æíî ïðîèç íî ñèòü ñÿ
èìåí íî òàê) ìó ñóëü ìà íèí.
Àôèð — ñòó äåíò ÷åò âåð òî ãî (ïîñ ëåä íå ãî) êóð ñà óíè âåð -
ñè òå òà Ain Shams University, îò äå ëå íèå Êîì ïüþ òåð íûå
Ñå òè. Åìó íðà âèò ñÿ ïðîã ðàì ìè ðî âà íèå, è îí õî òåë áû
ñïå öèà ëè çè ðî âàòü ñÿ â ñîç äà íèè êîì ïüþ òåð íûõ èãð. Îí
íåï ëî õî âëà äååò Visual Basic, C, C++, Pascal, Visual C. 
Ñåìüÿ Àôè ðà ÷óòü áîëü øå ñðåä íå ãî — ó íå ãî åñ òü äâà
ñòàð øèõ áðà òà, îáà âðà ÷è. Ïà ïà — äå êàí Êîë ëåä æà Èñ -
ëà ìà è àðà áèñ òè êè. Ìà ìà — ïðå ïî äà âà òåëü àí ãëèé ñêî -
ãî ÿçû êà. Èç äî ìàø íèõ æè âîò íûõ äî ìà åñ òü òîëü êî áå -
çû ìÿí íàÿ ïòè÷ êà, ÷òî-òî òè ïà ïî ïó ãàÿ. 
Àôèð — îá ùè òåëü íûé ÷å ëî âåê, ó íå ãî ìíî ãî äðó çåé è
ïîä ðóã. Ñâî áîä íîå âðå ìÿ ïðåä ïî ÷è òàåò ïðî âî äèòü â
Èí òåð íå òå, îá ùàÿñü ñ ïðèÿ òå ëÿ ìè ïî ICQ è FreeTel. Åìó
íðà âèò ñÿ çà âî äèòü íî âûå çíà êîì ñòâà â Ñå òè. Íó, à âíå
Èí òåð íå òà Àôèð íå ïðî÷ü ïîèã ðàòü â ôóò áîë, ëþ áèò
ñëó øàòü ìó çû êó, îñî áåí íî Yanni. Åìó íðà âèòü ñÿ ïîï,
ñòèëü ñòà ðûõ ïå ñåí Ìà äîí íû, èç ñîâ ðå ìåí íûõ ïðåä ïî -
÷è òàåò Celine, BSB, BoyZone, Steps è ïð., íè êà êî ãî hard
rock’a è ìå òàë ëà! Àôèð — íåï ëî õîé øàõ ìà òèñò, ïî Ñå -
òè, ïðàâ äà, â øàõ ìà òû íå èã ðàåò, õî òÿ äðóçüÿ äàâ íî
ïðåä ëà ãàþò. Âû õîä íûå Àôèð ïðî âî äèò íà ìî ðå, áëà ãî â
Åãèï òå ïîë íî ïðåê ðàñ íûõ ïëÿ æåé — Alexandria, Marina,
Ghardaka, Sharm el Shekh... 
Êîì ïüþ òåð äî ìà ó Àôè ðà “ñòà ðåíü êèé” — Pentium
166, îïå ðà öèîí íàÿ ñèñ òå ìà Windows 95. Ëþ áè ìûé
æàíð êîì ïüþ òåð íûõ èãð — ñòðà òå ãèÿ, îí ëþ áèò Age of
Empires, HMM, StarCraft, Commandos, Fifa. Èíîã äà
ïîèã ðû âàåò â Chess Master. Íó è, áå çóñ ëîâ íî, íàø ãå -

ðîé — õî ðî øèé èã ðîê â
Òåò ðèñ. Åìó òàê æå íðà -
âÿò ñÿ íå áîëü øèå ëî ãè ÷åñ -
êèå èã ðû (òè ïà Òåò ðè ñà) è
íàñ òîëü íûå èã ðû. Ïîñ -
ëåä íèå îí ëþ áèò ñêà ÷è -
âàòü ñ Ñå òè, îñî áåí íî ñ
www. d own l o a d . c om ,
www.softseek.com è
www.winfiles.com.
Â Èí òåð íå òå Àôèð ëþ áèò
ïðîñ ìàò ðè âàòü þìî ðèñ òè -
÷åñ êèå ñàé òû è äî ìàø íèå
ñòðà íè öû. Òàê æå îáî æàåò
ñåð âå ðû ïîç äðà âè òåëü íûõ
îò êðû òîê. Àôèð êîë ëåê -
öèî íè ðóåò îò êðûò êè! Åùå
îí ëþ áèò âñå âîç ìîæ íûå êàð òè íû
ïðè ðî äû, îñî áåí íî öâå òîâ, íàï ðè -
ìåð, www.zworks.com è www.lov-
ingyou.com. Êî íå÷ íî, îí ÷àñ òî ïî ñå -
ùàåò ñàé òû áåñ ïëàò íî ãî ïðîã ðàì -
ìíî ãî îáåñ ïå ÷å íèÿ www.planet-
source-code.com, www.codeguru.com
è óæå óïî ìÿ íó òûå âû øå www.win-
files.com è www.download.com.
Ñâîè ïåð âûå ïðîã ðàì ìû Àôèð íà ÷àë
ïè ñàòü ãî äà ÷å òû ðå íà çàä â øêî ëå. Âíà ÷à ëå ýòî áû ëè
ïðî áû íà Áåé ñè êå, à çà òåì îí ïå ðå øåë ê ñîç äà íèþ íå -
áîëü øèõ êîì ïüþ òåð íûõ èãð: Connect4, MineSweeper,
Chess, Snake. Àôè ðó âñåã äà íðà âèë ñÿ Òåò ðèñ, ñëà âà Àëåê -
ñåÿ Ïà æèò íî âà (ñì. ÑÈ #19(52) ñòð.64) íå äà âà ëà ñïàòü,
îí äàâ íî ïî äó ìû âàë î ñîç äà íèè ñîá ñòâåí íîé âåð ñèè.
Ïðîø ëûì ëå òîì, îò äû õàÿ âäà ëè îò ðîä íî ãî êîì ïà è
èìåÿ ïî ýòîé ïðè ÷è íå ìàñ ñó ñâî áîä íî ãî âðå ìå íè, Àôèð
íà ÷àë ñîñ òàâ ëÿòü àë ãî ðèòì Òåò ðè ñà. Äëÿ íà ÷à ëà ïðîñ òî
íà áó ìà ãå, âûñ òðàè âàÿ îñ íîâ íûå ñâÿ çóþ ùèå ëè íèè è
áëî êè. Èäåÿ çàõ âà òè ëà åãî. Âíà ÷à ëå Àôèð ñîç äàë ñà ìûé
ïðîñ òîé Òåò ðèñ — îäèí èã ðîê, à ïà äàþ ùèå ôè ãóð êè
ñîñ òîÿò òîëü êî èç 4 áëî êîâ. Çà òåì äî áà âèë âîç ìîæ íîñ -
òü èã ðàòü âäâîåì (íà îä íîì “ñòà êà íå”), ïîñ ëå ýòî ãî ïîÿ -
âè ëàñü îï öèÿ 2 Òåò ðè ñà (ò.å. 2 “ñòà êà íà”, ó êàæ äî ãî èã -
ðî êà ñâîé), ïî òîì äî áà âèë ôè ãóð êè èç 5 áëî êîâ (Ïåí -
òèêñ), çà òåì ñòà òèñ òè êó è ïðî ÷èå ïðè áàì áà ñû.
Ñîá ñòâåí íîå òâî ðå íèå ïîí ðà âè ëîñü Àôè ðó ãî ðàç äî
áîëü øå ìíî ãèõ äðó ãèõ âà ðèàí òîâ, â êî òî ðûå åìó ñëó ÷à -
ëîñü èã ðàòü, è îí ðå øèë, ÷òî èã ðà çàñ ëó æè âàåò ðàç ìå -
ùå íèÿ â Èí òåð íå òå äëÿ âñåîá ùå ãî è áåñ ïëàò íî ãî èñ -
ïîëü çî âà íèÿ. Ñêà çà íî — ñäå ëà íî. È âîò â àâ ãóñ òå 1999
ãî äà íà ïî ïó ëÿð íîì ñàé òå áåñ ïëàò íî ãî software
www.download.com ïîÿ âèë ñÿ íî âûé SuperTetris (âåð ñèÿ
1.2). Çà ïåð âûå ïîë òî ðà ìå ñÿ öà SuperTetris ñêà ÷à ëè ñâû -
øå 11 òûñ. ÷å ëî âåê, â ïåð âûå äíè ÷èñ ëî ñêà ÷è âà íèé
ýòîé èã ðû ñ ñåð âå ðà äî õî äè ëî äî 800-1000 â äåíü. Øåñ -
òü ÷å ëî âåê íà ïè ñà ëè Àôè ðó ïèñü ìà ñ ïðåä ëî æå íèÿ ìè è
êîì ìåí òà ðèÿ ìè.

Îñ òà íàâ ëè âàòü ñÿ íà äîñ òèã íó òîì íå õî òå ëîñü, è
ðà áî òà íàä Òåò ðè ñîì ïðî äîë æà ëàñü. Àôèð äî -
áà âèë íî âûå ôóí êöèè, ìíî ãèå èç êî òî ðûõ ïðè -
äó ìàë îí ñàì. Â îê òÿá ðå 1999 ãî äà âû øåë â
ñâåò SuperTetris2 (âåð ñèÿ 2.0), î êî òî ðîé ìû è
ðàñ ñêà æåì ïî ïîä ðîá íåå. 
Êà êèå îñî áûå ôóí êöèè åñ òü â ýòîì Òåò ðè ñå?
1. Â SuperTetris ìîæ íî èã ðàòü îä íî ìó è âäâîåì.
Ïðè ÷åì âäâîåì ìîæ íî èã ðàòü êàê íà îá ùåì ïî -
ëå, òàê è íà îò äåëü íûõ. Ñîîò âåò ñòâåí íî, ðå æè -
ìû èã ðû ñëå äóþ ùèå: Single player (îäèí èã ðîê);
2 players (2 èã ðî êà íà îä íîì ïî ëå); 2 Tetris (2
èã ðî êà, ó êàæ äî ãî ñâîå ïî ëå). Ïðè ýòîì êàæ äûé
âïðà âå óñ òà íî âèòü ñîá ñòâåí íûé íà áîð ïà äàþ -
ùèõ ôè ãóð.
Â ðå æè ìå 2 players ïðå äóñ ìîò ðå íà âîç ìîæ íîñ -
òü âêëþ ÷å íèÿ/îò êëþ ÷å íèÿ ôóí êöèè overlap,
ò.å. ïå ðåê ðû òèå ôè ãóð. Âî âêëþ ÷åí íîì ñîñ òîÿ -
íèè îíà ïîç âî ëÿåò èã ðî êàì ïå ðåä âè ãàòü ïà -
äàþ ùèå ôè ãóð êè ñêâîçü äðóã äðó ãà.

Ðå æèì 2 Tetris ïîä ðà çó ìå âàåò âà ðèàí òû: 1:1 è 2:1. Â
ïåð âîì ñëó ÷àå, åñ ëè âû íà ñâîåì ïî ëå ïîë íîñ òüþ ïîñ -
òðîè ëè ëè íèþ, è îíà, ñîîò âåò ñòâåí íî, èñ ÷åç ëà, òî íà
ïî ëå ïðî òèâ íè êà â òîò æå ìî ìåíò ïîÿâ ëÿåò ñÿ îä íà íå -
çà êîí ÷åí íàÿ ëè íèÿ. Âî âòî ðîì ñëó ÷àå (2:1) ïðè èñ ÷åç -
íî âå íèè îä íîé çà âåð øåí íîé ëè íèè íà âà øåì ïî ëå ó
ïðî òèâ íè êà ïîÿâ ëÿþò ñÿ ñðà çó 2 íå äîñ òðîåí íûå ëè íèè.
2. Ïà äàþ ùèå ôè ãó ðû ìî ãóò ñîñ òîÿòü èç 4-õ è 5-òè áëî -
êîâ. Ïðå äóñ ìîò ðå íà âîç ìîæ íîñ òü ñìå øè âàòü â îä íîé
èã ðå ôè ãó ðû èç 4-õ è 5-òè áëî êîâ ïó òåì âû áî ðà ñîîò -
âåò ñòâåí íî ãî ïðî öåí òíî ãî ñîîò íî øå íèÿ ïà äàþ ùèõ ôè -
ãóð. Êñòà òè, ýòà îï öèÿ çà ìåò íî âëèÿåò íà ïî ðÿ äîê ïîä -
ñ÷å òà î÷ êîâ â èã ðå.
3. Ñïå öèàëü íûå áëî êè, èëè “äû ðû”. Àôèð âíåñ â ñâîþ
èã ðó ñðà çó òðè âè äà ñïå öèàëü íûõ áëî êîâ, íå èñ ïîëü çóå -
ìûõ ðà íåå â Òåò ðè ñàõ.
À) Ghost áëîê, áëîê-ïðèç ðàê. Ýòà ôè ãóð êà ìî æåò ñïî -
êîé íî ïðî õî äèòü ÷å ðåç âñå òâåð äûå áëî êè è çà íè ìàåò
ïîñ ëåä íþþ äû ðó â äàí íîé êî ëîí êå. Êàê âû óæå äî ãà äà -
ëèñü, Ghost áëî êè èñ ïîëü çóþò ñÿ äëÿ ëà òà íèÿ äûð â
“ñòà êà íå”.
Á) Black-Hole áëîê, ÷åð íàÿ äû ðà. Ýòîò áëîê äåé ñòâóåò
êàê äû ðà (ò.å. ïîë íîñ òüþ çà ïîë íåí íûé ðÿä, ñî äåð æà -
ùèé ÷åð íóþ äû ðó, íå èñ ÷å çàåò), íî ïðè ýòîì îíà íå ìî -
æåò áûòü çà ïîë íå íà íè êà êèì áëî êîì. ×åð íàÿ äû ðà èñ -
÷å çàåò òîëü êî òîã äà, êîã äà îíà çàê ðîåò ñÿ áëî êà ìè ñî
âñåõ ñòî ðîí. Ïðè ýòîì âìåñ òå ñ íåé ðàç ðó øàþò ñÿ è èñ -
÷å çàþò âñå 8 áëèç ëå æà ùèõ áëî êîâ. Âîèñ òè íó — ÷åð íàÿ
äû ðà â êîñ ìî ñå!
Â) Bomb áëîê, áîì áà. Ðàç ðó øàåò âîê ðóã ñå áÿ âñå 8 áëèç -
ëå æà ùèõ áëî êîâ, ïðàâ äà, íå ðàç ðó øàåò ÷åð íóþ äû ðó.
Ïðî öåí òíîå ñîîò íî øå íèå ÷èñ ëà ñïå öèàëü íûõ áëî êîâ îò

Ñ

ÊàÊÏÎ ËÎ ÆÈÒÜñâîéÂÀ ÐÈÀÍÒ ÒåÒ­ðÈ­ñàÍÀZdneT.com?





#
9(
66
), 
Ì
ÀÉ
 2
00
0

ht
tp
:/
/w
w
w.
ga
m
el
an
d.
ru
 

ONLINE
Òà íÿ ÂÈ Ðß ÑÎ ÂÀ (tvir@ioc.ac.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÎÍËÀÉÍ ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ032

ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ

ÝÊÑÏÅÐÒ:

Âëà äè ìèð ÊÀÐ ÏÎÂ a.k.a. S.A.D.J (sadj@gameland.ru) ICQ#18049999 EGN#154ÝÊÑÏÅÐÒ:

÷èñ ëà ïà äàþ ùèõ ôè ãóð — âå ëè ÷è íà íå ïîñ òîÿí íàÿ è ìî æåò
ïðîèç âîëü íî (â ïðå äå ëàõ 0-10%) çà äà âàòü ñÿ èã ðî êà ìè. 
4. Àí òè-Òåò ðèñ. Ýòà óíè êàëü íàÿ ôóí êöèÿ òàê æå ÿâ ëÿåò -
ñÿ èçîá ðå òå íèå Àôè ðà. Ñêà æåì ÷åñ òíî, íàì ýòà ôóí -
êöèÿ ïî êà çà ëàñü ñëèø êîì ñëîæ íîé äëÿ èã ðû. Îíà òðå -
áóåò ïî âû øåí íî ãî âíè ìà íèÿ è êîí öåí òðà öèè. Àí òè-
Òåò ðèñ, â ïåð âóþ î÷å ðåäü, — èã ðà íå ôè ãóð, à îò äåëü -

íûõ áëî êîâ. Ó êàæ äî ãî áëî êà ñâîé öâåò è ñâîÿ ãðà ôè -
êà. Àôèð çà äàë äëÿ áëî êîâ 6 òè ïîâ ãðà ôè êè (êðó æîê,
êâàä ðàò, ïî ëûé êðó æîê, çâåç äî÷ êà è ò.ä.) è äâà öâå òà —
ñè íèé è êðàñ íûé. Â Àí òè-Òåò ðè ñå èñ ÷åç íî âå íèå áëî êîâ
ïðîèñ õî äèò íå êàê â îáû÷ íîé èã ðå (ïðè ïîë íîñ òüþ çà -
ïîë íåí íîé ëè íèè), à ïî äðó ãî ìó ïðèí öè ïó. Äâà ñî ñåä -
íèõ áëî êà èñ ÷å çàþò, åñ ëè îíè èìåþò îäè íà êî âóþ ãðà -
ôè êó, íî ðàç íûé öâåò. Íàï ðè ìåð, ñè íÿÿ çâåç äî÷ êà ðÿ -
äîì ñ êðàñ íîé çâåç äî÷ êîé. Åñ ëè ðÿ äîì ñ ñè íåé çâåç äî÷ -
êîé îêà çà ëèñü äâå êðàñ íûå çâåç äî÷ êè, òî âñå òðè çâåç -
äî÷ êè èñ ÷åç íóò è ò.ï. Àí òè-áëî êè óíè÷ òî æàþò äðóã äðó -
ãà, ò.å. ñè íèå áëî êè óíè÷ òî æàþò êðàñ íûå è íàî áî ðîò.
Ðå æèì Àí òè-Òåò ðè ñà çàñ òàâ ëÿåò äó ìàòü âî âðå ìÿ èã ðû
è äà æå ñòðîèòü ñòðà òå ãèè, à íå ïðîñ òî ìå õà íè ÷åñ êè ïå -
ðå ìå ùàòü ïà äàþ ùèå ôè ãóð êè, êàê â îáû÷ íîì Òåò ðè ñå.
Àí òè-Òåò ðèñ — î÷åíü òðóä íûé ðå æèì èã ðû. Ìíî ãèì, è
â òîì ÷èñ ëå íå êî òî ðûì áëèç êèì äðóçüÿì Àôè ðà, îí íå
íðà âèò ñÿ. À êî ìó-òî, âîç ìîæ íî, ïðè äåò ñÿ ïî âêó ñó.
SuperTetris2 ñî äåð æèò è ðÿä äðó ãèõ ïî ëåç íûõ ôóí êöèé: High
scoring (èç ìå íå íèå ïî ðÿä êà ñ÷å òà ïî õî äó èã ðû), ñòà òèñ òè êà,
âîç ìîæ íîñ òü çà ïî ìè íà íèÿ óñ òà íîâ ëåí íûõ îï öèé è äð.
Íàé òè SuperTetris2 ìîæ íî â Èí òåð íå òå ïî ñëå äóþ ùèì
àä ðå ñàì: http://members.xoom.com/EgyGames/tetris2.zip,
http://www.zdnet.com è... íà äèñ êå, ïðè ëà ãàå ìîì ê äàí -
íî ìó íî ìå ðó æóð íà ëà. Åñ ëè íà âà øåì êîì ïüþ òå ðå îò ñóò -
ñòâóåò äðàé âåð msvbvm50.dll, òî ñêà ÷àòü åãî ìîæ íî ñ
ftp://ftp.freeware.ru/pub/shared/MSVBVM50/ZIP. 
Íà Zdnet.com Àôè ðó ïðåä ëî æè ëè ïå ðåè ìå íî âàòü ñâîþ
èã ðó, òàê êàê îäèí SuperTetris ó íèõ óæå åñ òü. Ðàç ðà áîò -
÷è êè ñåð âå ðà ïðè ñó äè ëè èã ðå Àôè ðà 4 çâåç äî÷ êè èç 5-

òè âîç ìîæ íûõ. Ïðè ýòîì ñîîá ùè ëè, ÷òî ñ óäî âîëü -
ñòâèåì äà ëè áû âñå 5, íî íå ñìîã ëè ðà çîá ðàòü ñÿ â äåé -
ñòâèè ñïå öèàëü íûõ áëî êîâ, à Help ôàéë Àôèð íå ïîä -
ãî òî âèë. Ìî æåì åãî ïî íÿòü, âåäü àí ãëèé ñêèé äëÿ íå ãî,
êàê è äëÿ íàñ, — íå ðîä íîé ÿçûê, ñî ÷è íèòü òåê ñò íà íåì
ïî ðîé òðóä íåå, ÷åì ñîç äàòü èã ðó. Òà êèå âîò êðè òå ðèè
îöåí êè íà Zdnet.com. Íå âàæ íî, ÷òî èã ðà óíè êàëü íàÿ,
ãëàâ íîå, ÷òî àí ãëèé ñêî ãî Help ôàé ëà íåò. 
Ïî æå ëàåì íà øå ìó ãå ðîþ óäà ÷è è äàëü íåé øèõ òâîð ÷åñ -
êèõ óñ ïå õîâ â ðàç ðà áîò êå íî âûõ êîì ïüþ òåð íûõ èãð.
Àôèð áó äåò ðàä, åñ ëè âû ñîîá ùè òå åìó ñâîå ìíå íèå î
SuperTetris’e atheer79@yahoo.com. Äà è âîîá ùå, ïè øè -
òå. Îí — ÷å ëî âåê îá ùè òåëü íûé, ëþ áèò ïî ëó ÷àòü ïèñü -
ìà è ñ óäî âîëü ñòâèåì íà íèõ îò âå ÷àåò.

ñÈ-ONLINE

ðà êî äîâ êà íó ëà â Ëå òó,
óñ òó ïèâ ìåñ òî òðåé íå ðàì.
È ýòî ïî íÿò íî, âåäü ïîëü -
çî âàòü ñÿ èìè îêà çà ëîñü
ïðî ùå è íàì íî ãî ðå çóëü -
òà òèâ íåå, ÷åì êî äà ìè.

Ïðè ÷åì îò ïà äàåò êà êàÿ áû òî íè áû -
ëî çà âè ñè ìîñ òü îò êîì ïà íèé-ïðîèç âî -
äè òå ëåé, êî òî ðûå ðàñ êðû âàþò ñâîè
ñåê ðå òû òîëü êî ñïóñ òÿ ïà ðó ìå ñÿ öåâ
ïîñ ëå âû õî äà èã ðû.
Åäèí ñòâåí íûì ìè íó ñîì â èñ ïîëü çî -
âà íèè ýòèõ ñà ìûõ “òðåé íå ðîâ” (äà ëåå
— “òðå íå ðîâ”) ÿâ ëÿåò ñÿ ñëîæ íîñ òü â
îá çà âå äå íèè. Äà ëå êî íå ó êàæ äî ãî
åñ òü Èí òåð íåò, íî äà æå åñ ëè è åñ òü,
òî íå âñÿ êèé çíàåò, ãäå èõ ñêà ÷àòü è
êàê ñ íè ìè ðà áî òàòü. Ïî òî ìó ìû ðå -
øè ëè ñäå ëàòü íå áîëü øîé îá çîð òðå -
íå ðîâ ê ñà ìûì èç âåñ òíûì íà ñå ãîä -
íÿø íèé äåíü èã ðàì, à èìåí íî: Nox, Alienca vs Predator,
Delta Force 2, Might and Magic VIII, Tomb Raider 3: The

Lost Artifact è Quake III
Arena. Â äàëü íåé øåì ýòîò
ñïè ñîê ïðî äîë æèò ñÿ...
Âñå òðå íå ðû äåé ñòâóþò
îäè íà êî âî. Äëÿ èõ àê òè -
âè çà öèè íóæ íî çà ïóñ òèòü
èã ðó, çà òåì âûé òè îá ðàò -
íî â Windows (êëà âè øè
Alt+TAB) è òîëü êî ïî òîì
çà ïóñ òèòü òðå íåð. Èíà ÷å
îí, òðå íåð, ðà áî òàòü íå
áó äåò.  

Nox Trainer v. 1.0 
130 Kb

www.gamehacking.com
Î÷åíü ðåä êèé òðå íåð ê íå -
äàâ íî âû øåä øå ìó NOX.
Õà ëÿâ ùè êàì ñîîá ùàþ, ÷òî
â ðå æè ìå multiplyer òðå íåð
íå ðà áî òàåò. Ïîñ ëå çà ïóñ êà

òðå íå ðà íàæ ìè òå:
Alt+F11 äëÿ ïî ëó ÷å íèÿ 255 ïóí êòîâ çäî ðîâüÿ, 
Alt+F12 äëÿ ïî ëó ÷å íèÿ 255 ïóí êòîâ ìà íû. 
Äëÿ òî ãî ÷òî áû çäî ðîâüå è ìà íà íå óìåíü øà ëèñü, íàæ -
ìè òå íà êíîï êè Freeze íà îê íå òðå íå ðà (Health è Mana).
Òàì æå ìîæ íî ïî ëó ÷èòü 16.777.217 çî ëî òà (Gold).

Paradigm Trainer
14.5 Kb

www.avault.com
Ýòîò òðå íåð ïðåä íàç íà ÷åí
äëÿ AvP (Aliens vs Predator).
Âî âðå ìÿ èã ðû íóæ íî íà -
æàòü ñëå äóþ ùèå êëà âè øè:
F5 — ðå æèì áî ãà (íåñ êîí -
÷àå ìîå çäî ðîâüå),
F6 — áåñ êî íå÷ íûå ïàò ðî íû
ê Marine,
F8 — áåñ êî íå÷ íîå Pred
Energy, 
F9 — áåñ êî íå÷ íûé Pred
Spear Gun.

Delta Force 2 Trainer
245 Kb

www.avault.com
Òðå íåð ê îä íîè ìåí íîé èã ðå Delta
Force 2 îò êîì ïà íèè Novalogic. Ðà -
áî òàåò î÷åíü ëåã êî. Ïîñ ëå çà ïóñ êà
èã ðû íåîá õî äè ìî çà ïóñ òèòü òðå -
íåð è óæå â íåì àê òè âè çè ðî âàòü
âñå åãî ôóí êöèè, à èìåí íî: ðå æèì
áî ãà (Infinite Health), áåñ êî íå÷ íûå
ïàò ðî íû (Infinite Ammo), íå âè äè -
ìîñ òü (Invisible).

Might and Magic VIII Trainer 
19.2 Kb  

www.gameland.ru
Äëÿ íà ÷à ëà ðà çàð õè âè ðóé òå ôàéë Myth-MM8-Trn.exe â
äè ðåê òî ðèþ Might and Magic VIII è çà ïóñ òè òå èã ðó. Ïîñ -
ëå ÷å ãî, èñ ïîëü çóÿ óæå çíà êî ìûå êëà âè øè ALT+TAB,
àê òè âè ðóé òå òðå íåð è âêëþ ÷è òå â íåì íóæ íóþ îï öèþ.
Â ïðîã ðàì ìå 2 òè ïà îï öèé: 
I) Âîç äåé ñòâóþò íà âñåõ ïåð ñî íà æåé ñðà çó:
F1 — Äàåò 5000 Äå íåã
F2 — Äàåò 50 åäû
F3 — Áåñ êî íå÷ íûå æèç íè (âêë/âûêë)
2— Áåñ êî íå÷ íàÿ ìà íà (âêë/âûêë)

Òðå­íÈ­ðóé­ñßÈçà­Êà­ëßé­ñß!
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ONLINE
Âëà äè ìèð ÊÀÐ ÏÎÂ a.k.a. S.A.D.J (sadj@gameland.ru) ICQ#18049999 EGN#154

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÎÍËÀÉÍ ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ034

3dMARK—ÒâîÈ3DàÊ­ñå­ëå­ðà­ÒîðÂÈí­Òåð­íåÒå

ÝÊÑÏÅÐÒ:

ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ

II) Âîç äåé ñòâóþò íà îï ðå äå ëåí íûé ïåð ñî íàæ.
×òî áû âûá ðàòü ïåð ñî íàæ äëÿ ðå äàê òè ðî âà íèÿ, èñ ïîëü -
çóé òå êíîï êè PageUp/PageDown (èìÿ âûá ðàí íî ãî ïåð -
ñî íà æà ïîÿ âèò ñÿ â ãðà ôå “Current Character): 
F5 — Äî áàâ ëÿåò 200 æèç íåé
F6 — Äî áàâ ëÿåò 200 ìàíû
F7 — Äî áàâ ëÿåò 20 î÷ êîâ íà âûêà
F8 — Äî áàâ ëÿåò 5000 ýêñïîâ
F9 — Ïî âû øàåò ïåð ñî íàæ íà îäèí óðî âåíü
1 — Ïî âû øàåò êàæ äóþ èç õà ðàê òå ðèñ òèê íà 10 (might,
intellect, personality, endurance, accuracy, speed, luck)

Tomb Raider 3: The Lost Artifact Trainer
11.3 Kb

www.gameland.ru
Ðà çàð õè âè ðóé òå ôàéë Tr3gtrn.exe â äè ðåê òî ðèþ èã ðû.
Ïîñ ëå ÷å ãî çà ïóñ òè òå èã ðó, íàæ ìè òå Alt+Tab è çà ïóñ òè -
òå òðå íåð. Âåð íè òåñü â èã ðó è èñ ïîëü çóé òå íóæ íûå îï -
öèè:
F10 — Áåñ ñìåð òèå
F11 — Âñå îðó æèå è áåñ êî íå÷ íûå ïàò ðîíû
F12 — Áåñ êî íå÷ íîå èñ ïîëü çî âà íèå äëÿ âñåõ ïðåä ìå òîâ
â èí âåí òà ðå.

Quake 3 Arena (US)
297 Kb

www.gamehacking.com
Ìå íþ ýòî ãî òðå íå ðà ðàç äå ëå íî íà 12 ñòîë áöîâ, êàæ äûé
èç êî òî ðûõ ñîîò âåò ñòâóåò îä íî ìó èç èã ðî êîâ. Ïðåä ïî ëî -
æèì, ÷òî âû èã ðàå òå ïîä ñåäü ìûì íî ìå ðîì, òîã äà íàì,
ñîîò âåò ñòâåí íî, íó æåí ñåäü ìîé ñòîë áåö (Player 7). Ñ ïî -
ìîùüþ ýòî ãî òðå íå ðà ìîæ íî äå ëàòü âñå: ïîñ òà âèòü áåñ -
êî íå÷ íûå ïàò ðî íû êî âñåì âè äàì îðó æèÿ, âêëþ ÷èòü ðå -
æèì áî ãà è äà æå çà âå äî ìî âûñ òà âèòü ñå áå 255ôðà ãîâ...

òî çà æèç íü! Êàæ äûé ãîä — íî âàÿ “æå ëåç -
íàÿ ðå âî ëþ öèÿ”. Ãåé ìå ðà, êó ïèâ øå ãî ÏÊ,
óæå ÷å ðåç íåñ êîëü êî ìå ñÿ öåâ íà ÷è íàþò ïî -
ñå ùàòü ìûñ ëè î íå ìè íóå ìîì àï ãðåé äå. Åùå
íå äàâ íî îí õâàñ òàë íà âî ðî ÷åí íîé êîí ôè ãó -
ðà öèåé, à òå ïåðü åãî ÏÊ — “áþä æåò íî ãî

êëàñ ñà”, ñâå æèå èã ðû îò ÷àÿí íî òîð ìî çÿò... Â îá ùåì,
ñòà íî âèò ñÿ ÿñ íî: àï ãðåéä íåèç áå æåí. ßñåí è ïðåä ìåò
àï ãðåé äà — 3D-àê ñå ëå ðà òîð (çäåñü è äà ëåå ïîä òåð ìè -
íîì “3D-àê ñå ëå ðà òîð” ïî íè ìàåò ñÿ òàê æå è 2D/3D-àê ñå -
ëå ðà òîð). Àê ñå ëå ðà òîð âñå õî òÿò îò õâà òèòü “êàê ìîæ íî
êðó ÷å”, è âîò çäåñü íà ÷è íàåò ñÿ ñà ìûé òÿ æå ëûé ýòàï —
ìó êè âû áî ðà. Ìî ðå ñõîä íûõ ïðî äóê òîâ, ó êàæ äî ãî —
ñâîè ïëþ ñû è ìè íó ñû, ïðè ÷åì áû âàåò, ÷òî 1 ïëþñ > 2
ìè íó ñîâ, à èíîã äà 1 ìè íóñ >
3 ïëþ ñîâ. Âîò è âû áè ðàé...
Åñ òåñ òâåí íî, ãåé ìåð èçó -
÷àåò ìíî æåñ òâî íå çà âè ñè -
ìûõ (åñ ëè ïî âå çåò) ðå öåí -
çèé, ïîñ âÿ ùåí íûõ òåñ òè ðî -
âà íèþ ïî äîá íûõ ïðî äóê -
òîâ, è íà îñ íî âå ïî ëó ÷åí -
íîé èí ôîð ìà öèè äå ëàåò
âû áîð. È âîò èòîã — ÷å ëî -
âåê, ñëîì ëåí íûé óñè ëèÿ ìè
ôýíîâ è ìàð êå òî ëî ãîâ, äî áè òûé ïðî÷ òå íèåì äå ñÿò êîâ
îá çî ðîâ, èç êî òî ðûõ èíîã äà íå ïî íÿò íî äà æå ìíå íèå àâ -
òî ðà î ïðî äóê òå, íåó âå ðåí íî îò äàë ïðåä ïî÷ òå íèå êîí -
êðåò íî ìó óñ òðîé ñòâó. Òå ïåðü, âîò êíóâ êóï ëåí íîå èç äå -
ëèå â êîì ïüþ òåð, ïîò ðå áè òåëü ïû òàåò ñÿ ïî íÿòü, óãà äàë
îí èëè íåò. È ñíî âà îá ðà ùàåò ñÿ ê òåñ òè ðî âà íèþ, íî íà
ýòîò ðàç ïðî âî äèò åãî óæå ñàì.
Íî è òóò åñ òü íþàíñ. Íà äî âûá ðàòü èí ñòðó ìåíò äëÿ òåñ -
òè ðî âà íèÿ — âåäü îò íå ãî íàï ðÿ ìóþ çà âè ñèò è ðå çóëü -
òàò. Äëÿ òåñ òè ðî âà íèÿ 2D — ñâîè òåñ òû, à äëÿ 3D —
ñîâ ñåì äðó ãèå. È äëÿ êàæ äî ãî — ïî íåñ êîëü êî äå ñÿò êîâ
òåñ òè ðóå ìûõ ïà ðà ìåò ðîâ. Ïðàâ äà, â îñî áîì òåñ òè ðî âà -
íèè 2D òå ïåðü íóæ äû íåò, íî âîò 3D ïðè íÿ òî ïðî âå ðÿòü
îò êîð êè è äî êîð êè.

Ñó ùåñ òâóåò äâà âè äà 3D-
òåñ òîâ:
1. Ñèí òå òè ÷åñ êèå. Èõ
î÷åíü ìíî ãî, íà ÷è íàÿ ñî
“ñòàí äàð òà” — 3D Win -

bench è çà êàí ÷è âàÿ High-End òåñ òà ìè, êî òî ðûå òå ïåðü
âïîë íå ñòà ëè ïîä õî äèòü äëÿ òåñ òè ðî âà íèÿ ïîò ðå áè -
òåëü ñêèõ 3D-àê ñå ëå ðà òî ðîâ. Îñ íîâ íîå ïðåè ìó ùåñ òâî
òà êèõ òåñ òîâ: âû òåñ òè ðóå òå òî, ÷òî íóæ íî (ñêî ðîñ òü,
êà ÷åñ òâî èçîá ðà æå íèÿ, íà áîð ôóí êöèî íàëü íûõ âîç -
ìîæ íîñ òåé è ïð.), è ïî ëó ÷àå òå êîí êðåò íûé ðå çóëü òàò â
áàë ëàõ, ïðî öåí òàõ èëè ïðîñ òûõ óò âåð æäå íèÿõ (ðà áî -
òàåò/íå ðà áî òàåò). Ãëàâ íûé íå äîñ òà òîê: óñ ëî âèÿ âû ïîë -
íå íèÿ òåñ òîâ ìà ëî ñõî æè ñ ðåàëü íû ìè èã ðà ìè è ïðè ëî -
æå íèÿ ìè âñëåä ñòâèå ìíî ãî íàï ðàâ ëåí íîñ òè è óñ ðåä íåí -
íîñ òè.
2. Òåñ òû â ðåàëü íûõ ïðè ëî æå íèÿõ. Ýòî — ïî ïó ëÿð íûå
èã ðû è ïðîã ðàì ìû. Â ýòèõ òåñ òàõ ñðà çó ñòà íî âèò ñÿ âèä -
íî, íàñ êîëü êî õî ðî øî 3D-àê ñå ëå ðà òîð ñïðàâ ëÿåò ñÿ ñ

âûá ðàí íû ìè èã ðà ìè è ïðîã ðàì ìà -
ìè, áëà ãî äà ðÿ ÷å ìó ìîæ íî óò âåð -
æäàòü, ïîä õî äèò èëè íàî áî ðîò íå
ïîä õî äèò óñ êî ðè òåëü ê èñ ïîëü çî -
âà íèþ ñ äàí íîé èã ðîé/ïðè ëî æå -
íèåì. Ýòè òåñ òû — íàè áî ëåå
îáúåê òèâ íûå. Íå äîñ òà òîê â òîì,
÷òî âû ïî êó ïàå òå 3D-àê ñå ëå ðà òîð
íå äëÿ äâóõ-òðåõ èãð, à ïðî òåñ òè -
ðî âàòü âñå èã ðû íå âîç ìîæ íî.
Ê íå äîñ òàò êàì îáîèõ âà ðèàí òîâ

ìîæ íî îò íåñ òè õèò ðóþ ïî ëè òè êó êîì ïà íèé-ïðîèç âî äè -
òå ëåé, îï òè ìè çè ðóþ ùèõ äðàé âå ðà âè äåî êàðò ê... íàè áî -
ëåå ïî ïó ëÿð íûì òåñ òàì.
Êî íå÷ íî, õî òå ëîñü áû èìåòü òåñò, êî òî ðûé îöå íè âàë áû
âñå, äà åùå è îáúåê òèâ íî. Ïî õî æå, ïðå òåí äåíò ïîÿ âèë -
ñÿ — ðå÷ü èäåò î Direct3D òåñ òå 3D Mark îò
MadOnion.com. Ýòîò ñèí òå òè ÷åñ êèé òåñò äàåò ðå çóëü òà -
òû, ïî ëó ÷àå ìûå â ðåàëü íûõ èã ðàõ, ñî ÷å òàÿ ïðè ýòîì
ôóí êöèè, ïðè ñó ùèå ìî äåëü íûì ñèí òå òè ÷åñ êèì òåñ òàì.

3dMARK2000
Èñ òî ðè ÷åñ êèå ñïðàâ êè è îá çîð òåõ íî ëî ãèè MAX-FX èùè -
òå âî âðåç êàõ, à ìû ïå ðåé äåì ê îïè ñà íèþ òåñ òî âî ãî ïà -
êå òà 3D Mark 2000. Ïðî äóêò ìî æåò áûòü ñêà ÷àí ñ ñàé òà

MadOnion.com (www.madonion.com/download), ðàç ìåð
åãî — âñå ãî-òî îêî ëî 20 Ìá. Äëÿ ðà áî òû ïîò ðå áóåò ñÿ
DirectX 7 è... 3D-àê ñå ëå ðà òîð, êî òî ðûé è áó äåì òåñ òè ðî -
âàòü. Ïðàâ äà, ïðè óñ òà íîâ êå òåñ òà îá íà ðó æè âàåò ñÿ, ÷òî
ïà êåò òðå áóåò ðå ãèñ òðà öèè, â ïðî òèâ íîì ñëó ÷àå îí îò -
êà çû âàåò ñÿ:
— Ïðî âî äèòü òåñ òû íà êà ÷åñ òâî èçîá ðà æå íèÿ.
— Èñ ïîëü çî âàòü ResultBrowser äëÿ ïðîñ ìîò ðà ðå çóëü òà -
òîâ.
— Èñ ïîëü çî âàòü ðå æèì ïà êåò íî ãî òåñ òè ðî âà íèÿ.
— Ìå íÿòü ðàç ðå øå íèå è ãëó áè íó öâå òà.
Òàê ÷òî ïðè äåò ñÿ ðå ãèñ òðè ðî âàòü ñÿ. Åñ ëè íåò êðå äèò êè
— áåñ ïëàò íî. Åñ ëè åñ òü, òî — êàê õî òè òå. Äî ïóñ òèì, ìû
ðå øè ëè ýòó ìà ëåíü êóþ ïðîá ëå ìó è ïðèñ òó ïè ëè ê óâ ëå -
êà òåëü íî ìó èñ ñëå äî âà íèþ. Íî ñïå øó âàñ îñ òà íî âèòü —
ïðåæ äå ñêà ÷àé òå ñ MadOnion.com ResultBrowser âå ñîì â
6Ìá (5Ìá èç êî òî ðûõ íàã ëî çà íè ìàþò ñêðèí øî òû â
ôîð ìà òå BMP). Áåç íå ãî — ñîâ ñåì íåèí òå ðåñ íî.
Â ãëàâ íîì ìå íþ ïðîã ðàì ìû íàì ïðå äîñ òàâ ëÿåò ñÿ âîç -
ìîæ íîñ òü:
1. Ïðîñ ìîò ðåòü èí ôîð ìà öèþ î ñèñ òå ìå. Çäåñü èí ôîð -
ìà öèÿ î ïðî öåñ ñî ðå, ïà ìÿ òè, ìî íè òî ðå, à òàê æå î ãðà -
ôè ÷åñ êîì àê ñå ëå ðà òî ðå è ïîä äåð æè âàå ìûõ èì ôóí -
êöèÿõ.
2. Çà ïóñ òèòü ResultBrowser2000, åñ ëè îí óñ òà íîâ ëåí. Â
íåì îñó ùåñ òâëÿåò ñÿ ìå íåä æìåíò ïî ëó ÷åí íûõ ðå çóëü òà -
òîâ òåñ òè ðî âà íèÿ.
3. Ñäå ëàòü ïî ìåò êè î òåñ òè ðî âà íèè.
4. Âûá ðàòü òåñ òû.
5. Íàñ òðîèòü ïà ðà ìåò ðû òåñ òè ðî âà íèÿ: âûá ðàòü àê ñå ëå -
ðà òîð, ðàç ðå øå íèå, ãëó áè íó öâå òà, áó ôå ðè çà öèþ, à òàê -
æå îï òè ìè çà öèþ ïîä 3DNow/SSE.
6. Íàñ òðîèòü íåì íî ãî ÷èñ ëåí íûå îï öèè è óñ òà íî âèòü
ïà ðà ìåò ðû äå ìî-ðî ëè êà, òà êèå, êàê íà ëè ÷èå çâó êà è
óñ òà íîâ êà öèê ëè ÷åñ êî ãî âîñ ïðîèç âå äå íèÿ (÷òî áû ïî êà -
çû âàòü â ìà ãà çè íå, êà êèå êðó òûå êîì ïüþ òå ðû ïðî -
äàþò ñÿ).
7. Íàñ òðîèòü ðå æèì ïà êåò íî ãî òåñ òè ðî âà íèÿ.
8. Çà ïóñ òèòü äå ìî-ðî ëèê èëè òåñ òè ðî âà íèå.

Íèêîëàé ÊÀ ÐÅÅÂÝÊÑÏÅÐÒ:

ñÈ-ONLINE

×

Futuremark­ îð­ãà­íè­çî­âà­ëà­ íà
ñàé­òå­ ãëî­áàëü­íóþ­ áà­çó­ äàí­íûõ­ ðå­-
çóëü­òà­òîâ­ òåñ­òîâ,­ êó­äà­ ïðè­ñû­ëàþò­ ðå­-
çóëü­òà­òû­ïîëü­çî­âà­òå­ëè­ïà­êå­òà­3D­Mark
(www.madonion.com/3dmark2000).­Ýòî
äàåò­âîç­ìîæ­íîñ­òü­îöå­íèòü­ ýôôåê­òèâ­-
íîñ­òü­ àê­ñå­ëå­ðà­òî­ðîâ­íà­ ñîò­íÿõ­ðåàëü­-
íûõ­ êîí­ôè­ãó­ðà­öèé,­ ñäå­ëàòü­ ïðà­âèëü­-
íûé­ âû­áîð­ ïðè­ ïî­êóï­êå­ ëè­áî­ ïðîñ­òî
ñðàâ­íèòü­ñ­äðó­ãè­ìè­ðå­çóëü­òà­òû­“ðàç­-

ãî­íà”­ñâîåé­êàð­òî÷­êè...

Ôèí­ñêàÿ­êîì­ïà­íèÿ­Remedy­Entertainment­îñ­íî­âà­íà­â­1995­ãî­äó.­×àñ­òü­îñ­íî­âà­òå­ëåé
êîì­ïà­íèè­äî­ýòî­ãî­â­ñîñ­òà­âå­Future­Crew­ãî­òî­âè­ëà­ýôôåê­òíûå­äåì­êè­äëÿ­ÏÊ,­ñðå­äè­êî­òî­ðûõ
—­èç­âåñ­òíàÿ­Second­Reality.­Ïåð­âàÿ­è­åäèí­ñòâåí­íàÿ­âû­ïó­ùåí­íàÿ­Remedy­èã­ðà­âûø­ëà­â­1996
ãî­äó­è­ íà­çû­âà­ëàñü­Death­Rally.­ Çà­òåì­Remedy­îáúå­äè­íè­ëà­ óñè­ëèÿ­ ñ­ èç­âåñ­òíîé­—­ïî­Duke
Nukem­3D­—­3D­Realms­â­íî­âîì­ïðîåê­òå.­Òàê­íà­÷à­ëàñü­íå­çà­êîí­÷èâ­øàÿ­ñÿ­äî­ñèõ­ïîð­ðàç­ðà­-
áîò­êà­èã­ðû­Max­Payne,­äëÿ­êî­òî­ðîé­Remedy­ñîç­äà­ëà­íî­âûé­äâè­æîê­—­MAX-FX.­Èñ­òî­ðèÿ­æå­ñ
òåñ­òà­ìè­íà­÷à­ëàñü­â­1997­ãî­äó,­êîã­äà­ê­Remedy­îá­ðà­òèë­ñÿ­êðóï­íûé­åâ­ðî­ïåé­ñêèé­èç­äà­òåëü­êîì­-
ïüþ­òåð­íûõ­æóð­íà­ëîâ­—­VNU­Business­Publications.­Îíè­ïðåä­ëî­æè­ëè­ñîç­äàòü­òåñ­òî­âûé­ïà­êåò
äëÿ­òåñ­òè­ðî­âà­íèÿ­â­Direct3D­åùå­òîëü­êî­çà­ðîæ­äàâ­øèõ­ñÿ­3D-àê­ñå­ëå­ðà­òî­ðîâ.­Òàê­ïîÿ­âèë­ñÿ­òåñò
Final­Reality,­âû­ïîë­íåí­íûé­â­âè­äå­íå­èí­òå­ðàê­òèâ­íî­ãî­äå­ìî-ðî­ëè­êà.­Îí­ðà­áî­òàë­ïîä­DirectX­5
è­òåñ­òè­ðî­âàë­ëèøü­ñêî­ðîñ­òü­è­íå­êî­òî­ðûå­2D­è­3D­ôóí­êöèè­âè­äåîàê­ñå­ëå­ðà­òî­ðà,­íî­ñòàë­÷ðåç­-
âû­÷àé­íî­ïî­ïó­ëÿ­ðåí,­â­îñ­íîâ­íîì­èç-çà...­êðà­ñî­òû.­Òà­êîé­èñ­õîä­ïîí­ðà­âèë­ñÿ­Remedy,­ñìåê­íóâ­-
øåé,­êàê­ïîä­íÿòü­ïî­ïó­ëÿð­íîñ­òü­ñâîå­ìó­íî­âî­ìó­äâèæ­êó,­à­çàîä­íî­è­ïîä­çà­ðà­áî­òàòü­äåíü­æàò.
Áû­ëà­ñôîð­ìè­ðî­âà­íà­êîì­ïà­íèÿ­Futuremark­Corp,­â­çà­äà­÷è­êî­òî­ðîé­âõî­äè­ëî­ñîç­äà­íèå­òåñ­òîâ
3D-àê­ñå­ëå­ðà­òî­ðîâ,­à­ïîä­ðàç­äå­ëå­íèå­Futuremark­—­3D­Forge­—­ñîç­äà­âà­ëî­íà­çà­êàç­äå­ìî-ðî­ëè­-
êè­íà­äâèæ­êå­MAX-FX.­Ïî­êà­÷òî­èõ­äâà:­Principles­of­3D­(Riva­TNT)­äëÿ­Nvidia­è­Rage­Dawning
(Rage­128)­äëÿ­ATI.
Â­1998­ãî­äó­Futuremark­âû­ïóñ­òè­ëà­ïåð­âûé­òåñ­òî­âûé­ïà­êåò­3D­Mark­99.­Îí­òåñ­òè­ðî­âàë­ìíî­ãèå
ôóí­êöèè­3D­ïîä­DirectX­6,­à­òàê­æå­âêëþ­÷àë­ñèì­ïà­òè÷­íûé­äå­ìî-ðî­ëèê.­Â­1999­ãî­äó­áûë­âû­ïó­-
ùåí­3D­Mark­99­MAX­—­íåñ­êîëü­êî­ïîä­íîâ­ëåí­íûé­3D­Mark­99.­Â­êîí­öå­ãî­äà­Futuremark­ïå­ðåè­-
ìå­íî­âà­ëàñü­â­MadOnion.com,­ðàñ­øè­ðèâ­êðóã­âû­ïóñ­êàå­ìûõ­òåñ­òîâ:­ïî­ìè­ìî­3D­Mark­âû­ïóñ­-
êàþò­ñÿ­åùå­Video­2000­—­ïåð­âûé­âè­äåî­òåñò­—­è­SYSmark­2000­(ñîâ­ìåñ­òíî­ñ­BAPCo,­ïðåä­íàç­-
íà­÷åí­äëÿ­òåñ­òè­ðî­âà­íèÿ­ñèñ­òå­ìû­â­öå­ëîì­—­òè­ïà­Winstone).­À­ïîñ­ëåä­íèé­íà­äàí­íûé­ìî­ìåíò
òåñò­èç­ñå­ðèè­3D­Mark­—­3D­Mark­2000­—­âû­øåë­â­êîí­öå­1999­ãî­äà.­Îí­ðà­áî­òàåò­ïîä­DirectX

7­è­ïðåä­íàç­íà­÷åí­äëÿ­òåñ­òè­ðî­âà­íèÿ­ñà­ìûõ­ñîâ­ðå­ìåí­íûõ­3D-àê­ñå­ëå­ðà­òî­ðîâ.



ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÎÍËÀÉÍ ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ

Òåñ­ÒûOVERALL
PerFormance

Âûÿâ ëÿþò îá ùóþ ïðîèç âî äè òåëü íîñ òü âè äåî ñèñ òå -
ìû, à òàê æå ñâÿç êè âè äåî-ïðî öåñ ñîð è ñêî ðîñ òü
ïðî öåñ ñî ðà â äâóõ æàí ðàõ: ïðèê ëþ ÷åí ÷åñ êîì
(Adventure) è àâèà ñè ìó ëÿ òî ðå (Helicopter). Ïî ÷å ìó
àâ òî ðû îñ òà íî âè ëèñü èìåí íî íà íèõ? Íà âåð íîå,
ïðåä ïî ëà ãàåò ñÿ, ÷òî åñ ëè çà õî ÷åò ñÿ ïðî òåñ òè ðî -
âàòü ïðîèç âî äè òåëü íîñ òü â 3D-øó òå ðàõ èëè àâ òî -
ãîí êàõ, âû âîñ ïîëü çóå òåñü ïà êå òîì 3D Mark 99
MAX. Òåñ òû Adventure è Helicopter ïðî õî äÿò ïî 3 ðà -
çà êàæ äûé, ñîîò âåò ñòâåí íî òåñ òè ðóÿ ñêî ðîñ òü â 3-õ
ðå æè ìàõ äå òà ëè çà öèè: íèç êîì, ñðåä íåì è âû ñî êîì,
îò ëè ÷àþ ùèõ ñÿ â îñ íîâ íîì êî ëè ÷åñ òâîì îáúåê òîâ è
èñ òî÷ íè êîâ ñâå òà. Îáà òåñ òà ðà áî òàþò íà äâèæ êå
MAX-FX. Òåñò CPU Speed âû ïîë íÿåò ñÿ â ñðå äå
Adventure è Helicopter ïðè âû ñî êîé äå òà ëè çà öèè â
ðàç ðå øå íèè 640õ480 ïðè 16 áèò íîì öâå òå è ïðè
ôèê ñè ðî âàí íîì FPS. Ðå çóëü òàò óñ ðåä íåí íûé. Ïî
èäåå àâ òî ðîâ ýòî äîë æíî ïî êà çàòü ñêî ðîñ òü ïðî -
öåñ ñî ðà â äàí íûõ èã ðàõ, íî êàê ïî êà çû âàåò ïðàê òè -
êà, ðå çóëü òà òû ïî ëó ÷àþò ñÿ, ìÿã êî ãî âî ðÿ, ñòðàí íî -
âà òû ìè.

TheoreTicalSPEED
Íà áîð ñèí òå òè ÷åñ êèõ òåñ òîâ íà ñêî ðîñ òü. Òåñ òè ðóþò ñÿ
ñëå äóþ ùèå ôóí êöèè:
— Fill Rate — ñêî ðîñ òü òåê ñòó ðè ðî âà íèÿ. Ðå çóëü òàò —
â Ìå ãà òåê ñå ëàõ/ñåê.
— Fill Rate using Multi Texturing — òîò æå òåñò, íî ñ èñ -
ïîëü çî âà íèåì ìóëü òè òåê ñòó ðè ðî âà íèÿ. Òåñò ïîä ñòðàè -
âàåò ñÿ ïîä âîç ìîæ íîñ òè áëî êà òåê ñòó ðè ðî âà íèÿ àê ñå -
ëå ðà òî ðà è ìî æåò âû ïîë íÿòü ñÿ â ðå æè ìå áè òåê ñòó ðè -
ðî âà íèÿ, êâàä ðî òåê ñòó ðè ðî âà íèÿ è ò.ä. Ðå çóëü òàò —
àíà ëî ãè÷ íî ïðå äû äó ùå ìó.
— High polygon count — ñêî ðîñ òü îá ðà áîò êè ãåî ìåò -
ðèè. Âû ïîë íÿåò ñÿ 3 ðà çà: ñ 1, 4, 8 èñ òî÷ íè êà ìè ñâå òà.
Ðå çóëü òàò — â Òûñ.òðåó ãîëü íè êîâ/ñåê. Çà äåé ñòâóåò ñÿ
îï òè ìè çà öèÿ ïîä ñïå öèàëü íûå íà áî ðû êî ìàíä ïðî -
öåñ ñî ðîâ èëè T&L.
— Texture Rendering Speed — ñêî ðîñ òü ðàñ òå ðè çà öèè
òåê ñòóð. Èñ ïîëü çóþò ñÿ òåê ñòó ðû ðàç ìå ðîì 256õ256 è
ãëó áè íîé öâå òà 8, 16, 32, 64 áèò; ñîîò âåò ñòâåí íî, òåñò
âû ïîë íÿåò ñÿ äî 4 ðàç. Ðå çóëü òàò — FPS.
— Bump Mapping (Embossing) — òåñò íà îáúåì íûå òåê -
ñòó ðû. 1, 2 èëè 3 ïðî õî äà, â çà âè ñè ìîñ òè îò âîç ìîæ -
íîñ òåé “æå ëå çà”. Èñ ïîëü çóþò ñÿ òåê ñòó ðû 512x512.
Âñå ãî äî 3-õ òåñ òîâ.

— Bump Mapping (Enviroment) — åùå îäèí òåñò íà
îáúåì íûå òåê ñòó ðû, íî âû ïîë íÿå ìûé äðó ãèì ñïî ñî -
áîì. Ïî êà ðà áî òàåò òîëü êî íà Matrox G400.

VisualQUALITY
Ðàç äå ëå íû íà äâå ãðóï ïû: ñèí òå òè ÷åñ êèå è èã ðî âûå.
Ñèí òå òè ÷åñ êèå òåñ òû ïîç âî ëÿþò îï ðå äå ëèòü êà ÷åñ òâî
èñ ïîë íå íèÿ íå êî òî ðûõ 3D-ôóí êöèé óñ êî ðè òå ëåì. Â èõ
÷èñ ëî âõî äÿò:
— Subpixel accuracy — ñóá ïèê ñåëü íàÿ êîð ðåê öèÿ
— Mip-Mapping — òåê ñòó ðû ñ íåñ êîëü êè ìè óðîâ íÿ ìè
äå òà ëè çà öèè
— Gradient Textures — îòîá ðà æå íèå ãðà äèåí òíûõ òåê -
ñòóð
— Multiplicative Blend, Additive Blend, Alpha Blend — ðå -
æè ìû àëü ôà-ñìå øå íèÿ
— Bilinear/Trilinear filtering — áè ëè íåé íàÿ è òðè ëè íåé -
íàÿ ôèëü òðà öèÿ
— Texture complexity — îòîá ðà æå íèå òåê ñòó ðû ðàç ìå -
ðà 512õ512
È òåñ òû êà ÷åñ òâà èçîá ðà æå íèÿ â Adventure è
Helicopter. Ïî ëó ÷åí íûå ðå çóëü òà òû òåñ òîâ ìîæ íî çà -
òåì ñðàâ íèòü ñ ýòà ëîí íû ìè (íà Direct3D Software ras-
terizer), âîñ ïîëü çî âàâ øèñü ResultBrowser.

äðó­ãÈåÔÓÍ ÊÖÈÈ
Ñðå äè ôóí êöèé 3D Mark 2000 ñòîèò âû äå ëèòü ïà êåò -
íûé ðå æèì òåñ òè ðî âà íèÿ, êî òî ðûé ïîç âî ëÿåò â àâ òî -
ìà òè ÷åñ êîì ðå æè ìå ïðîèç âî äèòü òåñ òè ðî âà íèå âè -
äåîàê ñå ëå ðà òî ðà ïðè ðàç ëè÷ íûõ óñ òà íîâ êàõ ðàç ðå øå -
íèÿ, ãëó áè íû öâå òà è ò.ä. Òàê æå â ïà êåò âñòðîå íà ôóí -
êöèÿ ïóá ëè êà öèè ðå çóëü òà òîâ òåñ òè ðî âà íèÿ íà
MadOnion.com è ïðîñ ìîò ðà ðå çóëü òà òîâ äðó ãèõ ïîëü -
çî âà òå ëåé ÷å ðåç Online ResultBrowser.
Â öå ëîì 3D Mark ÿâ ëÿåò ñÿ îò ëè÷ íûì ñðåä ñòâîì òåñ òè -
ðî âà íèÿ 3D-àê ñå ëå ðà òî ðîâ. Ìíî ãèå êîì ïüþ òåð íûå èç -
äà íèÿ è ñàé òû è ó íàñ, è çà ðó áå æîì äàâ íî ïîëü çóþò -
ñÿ ýòèì ïà êå òîì äëÿ ïðî âå äå íèÿ òåñ òîâ. Êî íå÷ íî, íèê -
òî íå ìî æåò ïðå òåí äî âàòü íà àá ñî ëþò íóþ óíè âåð -
ñàëü íîñ òü è îáúåê òèâ íîñ òü, íî äàí íûå 3D Mark ïðåê -
ðàñ íî äî ïîë íÿþò ðå çóëü òà òû, ïî ëó ÷åí íûå â èíûõ òåñ -
òàõ è ðåàëü íûõ ïðè ëî æå íèÿõ. À ñ âû õî äîì Max Payne
áó äåò âäâîé íå èí òå ðåñ íî ñðàâ íèòü ïî êà çà òå ëè êîí -
êðåò íî ãî 3D-óñ êî ðè òå ëÿ â òåñ òå è â èã ðå. Òåì áî ëåå
÷òî MadOnion.com íå ñî áè ðàåò ñÿ îñ òà íàâ ëè âàòü ñÿ íà
äîñ òèã íó òîì, è âñêî ðå ìû äîë æíû óâè äåòü ñëå äóþ ùèé
ïðî äóêò èç ñå ðèè 3D Mark.

Íèêîëàé ÊÀ ÐÅÅÂ :ÝÊÑÏÅÐÒ

COVER STORY
Syphon Filter 2

ÍÎÂÎÑÒÈ PS È PS2

RULEZ
TGS

Namco
TTT
RR5

Ghoul Panic
Time Crisis Project Titan

500 GP
Rescue Shot
Mr. Driller

ÕÈÒ
Final Fantasy 9

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ
Gekido

Star Ocean 2
Muppet Race Mania 

ÎÁÇÎÐ
F1 2000

Road Rash Jailbreak
Rollcage Stage 2
Shadow Madness
Theme Park World
Rally Championship

Urban Chaos

ÏÐÎÕÎÆÄÅÍÈß, ÒÀÊÒÈÊÀ
Fear Effect walk

Tomorrow never dies

ÊÎÄÛ

ÏÈÑÜÌÀ, ÃÀËÅÐÅß

×èòàéòå­â­ïÿòîì

íîÌåðå
official­Playstation

ñÈ-ONLINE

Òåõ­íî­ëî­ãÈß­maX-FX

Ìíî­ãèå­ñîâ­ðå­ìåí­íûå­3D­òåñ­òû,­è­Direct3D,­è­OpenGL,­èñ­ïîëü­çóþò­îñî­áûå­3D-äâèæ­êè­ëè­áî
áà­çè­ðóþò­ñÿ­íà­Native-äâèæ­êàõ­API.­3D-èã­ðû­òî­æå­èñ­ïîëü­çóþò­ñîá­ñòâåí­íûå­äâèæ­êè,­êî­òî­-
ðûå­ïî­ñâîé­ñòâàì­ìà­ëî­ïî­õî­æè­íà­òåñ­òî­âûå.­Ïðîèç­âî­äè­òåëü­íîñ­òü­æå­3D-àê­ñå­ëå­ðà­òî­ðà­íàï­-
ðÿ­ìóþ­çà­âè­ñèò­îò­èñ­ïîëü­çóå­ìî­ãî­ïðè­ëî­æå­íèåì­3D-äâèæ­êà.­Ýòî­ñâÿ­çà­íî­ñ­îñî­áåí­íîñ­òÿ­ìè
àð­õè­òåê­òó­ðû­3D-÷è­ïîâ­è­äðàé­âå­ðîâ­êîí­êðåò­íûõ­âè­äåî­êàðò.­Íàï­ðè­ìåð,­Voodoo3­õî­ðî­øî
ðà­áî­òàþò­ñ­äâèæ­êîì­Unreal,­à­êàð­òû­íà­ïîñ­ëåä­íèõ­÷è­ïàõ­Nvidia­—­ñ­Quake­III.­Â­ïåð­âîì­ñëó­-
÷àå­èã­ðàåò­ðîëü­àð­õè­òåê­òó­ðà­(ñ­çà­òî­÷åí­íûì­ïîä­íåå­API­—­Glide),­à­âî­âòî­ðîì­—­îï­òè­ìè­-
çà­öèÿ­äðàé­âå­ðîâ.­Ïî­íÿò­íî,­÷òî­ðàç­íûå­äâèæ­êè­äàþò­ðàç­íûå­ñêî­ðîñ­òè­íà­îä­íîé­è­òîé­æå
ÈÑ.­ Äâèæ­êè­ ñîâ­ðå­ìåí­íûõ­ èãð­ ñëîæ­íåå­ ìíî­ãèõ­ òåñ­òî­âûõ­ è­ òåì­ áî­ëåå­ Native-äâèæ­êîâ.
Ïîýòî­ìó­õî­ðî­øèå­ðå­çóëü­òà­òû­â­ñèí­òå­òè­÷åñ­êèõ­òåñ­òàõ­íå­ãî­âî­ðÿò­ïî÷­òè­íè­÷å­ãî­î­ðå­çóëü­òà­-
òàõ­â­ðåàëü­íûõ­èã­ðàõ.­Èñ­ïîëü­çî­âà­íèþ­æå­èã­ðî­âûõ­äâèæ­êîâ­â­òåñ­òàõ­ìå­øàþò­äâå­âå­ùè:
1.­Íèê­òî­íå­áó­äåò­íåñ­êîëü­êî­ëåò­ðàç­ðà­áà­òû­âàòü­äâè­æîê­äëÿ­òåñ­òà,­ðàâ­íî­êàê­è­ëè­öåí­çè­ðî­-
âàòü­÷ó­æîé­äâè­æîê­çà­î÷åíü­êðóã­ëóþ­ñóì­ìó.
2.­Èã­ðî­âûå­äâèæ­êè­óç­êîñ­ïå­öèà­ëè­çè­ðî­âà­íû­—­ïîä­êîí­êðåò­íóþ­èã­ðó­èëè­æàíð­(3D-Action).
Ïå­ðå­ðà­áîò­êà­æå­äâèæ­êà­ñâÿ­çà­íà­ñ­òðóä­íîñ­òÿ­ìè.
MadOnion­óäà­ëîñü­ðå­øèòü­ýòè­ïðîá­ëå­ìû.­Îíà­—­äî­÷åð­íÿÿ­êîì­ïà­íèÿ­Remedy­è,­ñîîò­âåò­-
ñòâåí­íî,­èìå­ëà­äîñ­òóï­ê­ðàç­ðà­áà­òû­âàå­ìî­ìó­äâèæ­êó­MAX-FX.­À­ïîñ­êîëü­êó­è­ïðîã­ðàì­ìèñ­-
òû­â­îáåèõ­êîì­ïà­íèÿõ­—­îä­íè­è­òå­æå,­òî­è­ñ­äî­ðà­áîò­êîé­äâèæ­êà­îñî­áûõ­ïðîá­ëåì­òàê­æå
íå­âîç­íè­êà­ëî.
Ñàì­æå­MAX-FX­—­ íà­ äàí­íûé­ìî­ìåíò­ îäèí­ èç­ ñà­ìûõ­ íà­âî­ðî­÷åí­íûõ­ è­ ïåð­ñïåê­òèâ­íûõ
Direct3D-äâèæ­êîâ,­à­ïî­òî­ìó­êàê­íåëü­çÿ­ëó÷­øå­ïîä­õî­äèò­äëÿ­òåñ­òè­ðî­âà­íèÿ­èã­ðî­âûõ­3D-àê­-
ñå­ëå­ðà­òî­ðîâ.­Âîò­íå­êî­òî­ðûå­èç­åãî­îñî­áåí­íîñ­òåé,­êî­òî­ðûå­âû­äå­ëÿåò­Remedy:
1.­Radiosity­lighting
Îä­íà­èç­ñà­ìûõ­ñî­âåð­øåí­íûõ­òåõ­íî­ëî­ãèé­3D-ðåí­äå­ðèí­ãà,­ñòîÿ­ùàÿ­íà­ðàâ­íå­ñ­Ray­Tracing.
Îñ­íî­âà­íà­íà­ïîã­ëî­ùå­íèè­è­èç­ëó­÷å­íèè­ñâå­òà­îáúåê­òà­ìè­ñöå­íû.­Ëó÷­øå­ïîä­õî­äèò­äëÿ­ðåí­äå­-
ðèí­ãà­ìî­äå­ëåé,­÷åì­Ray­Tracing,­ïðè­÷åì­îíà­è­áûñ­òðåå.
2.­Exit­Optimization
Ýòî­òà­ñà­ìàÿ­ðàñ­õâà­ëåí­íàÿ­òåõ­íî­ëî­ãèÿ­ïîð­òà­ëîâ,­êî­òî­ðóþ­îáå­ùà­ëè­â­Pray.­Íà­äåþñü,­÷òî­íà
ýòîò­ðàç­ìû­åå­âñå­æå­óâè­äèì.
3.­Particle­systems
Ðàç­âè­òàÿ­ñèñ­òå­ìà­÷àñ­òèö.­Óï­ðàâ­ëÿåò­ñÿ­÷å­ðåç­ParticleFX.
4.­Skeletal­animation
Ñêå­ëåò­íàÿ­àíè­ìà­öèÿ­ÿâ­ëÿåò­ñÿ­ñå­ãîä­íÿ­ëó÷­øèì­ñðåä­ñòâîì­àíè­ìè­ðî­âà­íèÿ­ìî­äå­ëåé­â­èã­ðàõ
(äà­è­â­ïðîã­ðàì­ìàõ).
Ê­ýòî­ìó­ìîæ­íî­äî­áà­âèòü­ìàñ­øòà­áè­ðóå­ìîñ­òü,­ïîä­äåð­æêó­Bump-mapping’a­è­T&L,­à­òàê­æå
îï­òè­ìè­çà­öèþ­ïîä­3DNow/SSE­è­ñèì­ïà­òè÷­íóþ­ãðà­ôè­êó.­Â­îá­ùåì,­æäåì­Max­Payne...



Äî íå äàâ íèõ âðå ìåí ÿ ðàç äå ëÿë äîñ -
òà òî÷ íî ðàñ ïðîñ òðà íåí íîå ìíå íèå î
òîì, ÷òî íàì ãî òî âèò ñÿ íå êèé êëîí
Age of Empires. Ïîñ ëå îç íà êîì ëå íèÿ
ñ áå òà-âåð ñèåé èã ðû ñòà ëî îêîí ÷à -
òåëü íî ïî íÿò íî, ÷òî ýòî íå òàê.

Íà÷ íåì ñ òî ãî, ÷òî Microsoft ñî âåð -
øèò êðóï íóþ îøèá êó, åñ ëè äàñò äîá -
ðî íà ðàç ðà áîò êó Age of Empires III.
Ýïî õà èì ïå ðèé çà êîí ÷è ëàñü. Ñî ïåð -

íè ÷àòü ñ GCS Game World âðÿä ëè îêà æåò ñÿ ïîä ñè ëó äà -
æå Ensemble Studios. Ãî âî ðþ ÿ òàê ïî òî ìó, ÷òî èã ðó, ïóñ -
òü è íå åå ôè íàëü íóþ âåð ñèþ, ÿ óæå âè äåë è ñìîã îöå -
íèòü òå áåç ïÿ òè ìè íóò ðå âî ëþ öèîí íûå äîñ òè æå íèÿ ðàç -
ðà áîò ÷è êîâ, êî òî ðûå ëè÷ íî íà ìå íÿ ïðîèç âå ëè ñî âåð -
øåí íî íåèç ãëà äè ìîå âïå ÷àò ëå íèå. 

“Êàçàêè” — ýòî ãëî áàëü íàÿ, èñ òî ðè ÷åñ êàÿ ñòðà òå ãèÿ â
ðåàëü íîì âðå ìå íè, ïîñ âÿ ùåí íàÿ âñåì áåç èñ êëþ ÷å íèÿ
êðóï íûì ñðà æå íèÿì, èìåâ øèì ìåñ òî â Åâ ðî ïå â XVI-
XVIII âå êà. Èã ðà ìî æåò ñ÷è òàòü ñÿ îðè ãè íàëü íîé õî òÿ áû
ïî òîé ïðè ÷è íå, ÷òî íè ÷å ãî ïî äîá íî ãî åùå íèê òî íå äå -
ëàë. Ðàç ðà áîò ÷è êè íåî áû ÷àé íî òùà òåëü íî ïî äîø ëè ê

âîñ ñîç äà íèþ ñðàâ íè òåëü íî íå áîëü øî -
ãî èñ òî ðè ÷åñ êî ãî îò ðåç êà, óäå ëèâ âíè -
ìà íèå íåç íà ÷è òåëü íûì, íà ïåð âûé
âçãëÿä, äå òà ëÿì. Íå ìíî ãèì, äó ìàþ,
èç âåñ òíî, ÷åì ïîëü ñêèé ïè êè íåð îò ëè -
÷àåò ñÿ îò ñàê ñîí ñêî ãî ìóø êå òå ðà, à,
ãëàâ íîå, êà êèì îá ðà çîì ìîæ íî îáîç -
íà ÷èòü ýòè ðàç ëè ÷èÿ â ñà ìîé èã ðå, åñ -
ëè àá ñòðà ãè ðî âàòü ñÿ îò ñòàí äàð òíûõ
õà ðàê òå ðèñ òèê (àòà êà/áðî íÿ/ñêî ðîñ -
òü). Õâà òèò, îä íà êî, îá ùèõ ôðàç, ïå -
ðåé äåì ê ôàê òàì, êî òî ðûå ïîñ âÿ ùåí -
íî ãî äîë æíû ïðè âåñ òè â ñîñ òîÿ íèå
òðàí ñà.

Â “Êà çà êàõ” èã ðî êó áó äåò äîñ òóï íî 16
ãî ñó äàð ñòâ. Ïðè ýòîì îíè áó äóò îò ëè -
÷àòü ñÿ äðóã îò äðó ãà àð õè òåê òó ðîé,
âîé ñêà ìè, íå ãî âî ðÿ óæå î êà êèõ-òî äî -
ïîë íè òåëü íûõ îñî áåí íîñ òÿõ âðî äå
óíè êàëü íûõ àï ãðåé äîâ è èç ìå íåí íîé
ñòîè ìîñ òè îï ðå äå ëåí íûõ þíè òîâ! Îò -
ëè ÷èòü Ðîñ ñèþ îò, ñêà æåì, Øâå öèè íå
ñîñ òà âèò íè êà êî ãî òðó äà äëÿ ëþ áî ãî
íîð ìàëü íî ãî ÷å ëî âå êà. Ïîï ðî áóåì ïå -
ðå ÷èñ ëèòü âñå ãî ñó äàð ñòâà íà îä íîì
äû õà íèè. Â àë ôà âèò íîì ïî ðÿä êå, ÷òî -
áû íèê òî íå îáè äåë ñÿ: Àâ ñòðèÿ, Àë -

æèð, Àí ãëèÿ, Âå íå öèÿ, Èñ ïà íèÿ, Íè äåð ëàí äû, Ïîëü øà,
Ïîð òó ãà ëèÿ, Ïðóñ ñèÿ, Ïüå ìîíò, Ðîñ ñèÿ, Ñàê ñî íèÿ, Òóð -
öèÿ, Óê ðàè íà, Ôðàí öèÿ, Øâå öèÿ. Òà êîé ðàñ êëàä îáå -
ùàåò íàì âåñü ìà ðàç íîîá ðàç íûå êîì ïà íèè, â êî òî ðûå,
ïî ñëî âàì ðàç ðà áîò ÷è êîâ, âîé äóò òà êèå èñ òî ðè ÷åñ êèå
ñî áû òèÿ, êàê Ñå ìè ëåò íÿÿ Âîé íà, ðå âî ëþ öèÿ â Àí ãëèè,
âîé íà Ðå ÷è Ïîñ ïî ëè òîé ñ Ðîñ ñèåé, Ñå âåð íàÿ Âîé íà è
åùå âî ñåìü äå ñÿò êîâ âîñ ñòà íèé, ñðà æå íèé è âîéí, èìåâ -
øèõ ìåñ òî â ðåàëü íîì ïðîø ëîì. Çâó ÷èò âñå ýòî íå âå -
ðîÿò íî àï ïå òèò íî.

×òî ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé ñà ìà èã ðà? Íà ïåð âûé âçãëÿä
ðàç âè òèå èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà ÷ðåç âû ÷àé íî íà ïî ìè íàåò
Age of Empires. Ñòàí äàð òíàÿ öå ïî÷ êà: ñáîð ðå ñóð ñîâ, èñ -
ñëå äî âà íèå òåð ðè òî ðèè, âîé íà. Íà ñà ìîì äå ëå èã ðî âûå
ïðèí öè ïû, öå ëè ñà ìûì ñåðüåç íûì îá ðà çîì îò ëè ÷àþò ñÿ
îò Microsoft’îâ ñêî ãî õè òà. Åñ ëè â Age of Empires íóæ íî
áû ëî ñäå ëàòü âñå, ÷òî áû óíè÷ òî æèòü ñâîå ãî ïðî òèâ íè êà,
íå äàâ åìó óíè÷ òî æèòü ñå áÿ, òî â “Êà çà êàõ” âñå íåñ êîëü -
êî ñëîæ íåå.

Íà ÷è íàåò ñÿ âñå ñî ñòðîè òåëü ñòâà ñà ìûõ âàæ íûõ çäà íèé,
ñáî ðà ðå ñóð ñîâ è óâå ëè ÷å íèÿ ÷èñ ëåí íîñ òè ïðîñ òûõ ðà -
áîò íè êîâ. Âñå, êàê îáû÷ íî, íå ïðàâ äà ëè? Íî ÷òî áû äàòü
ïðåä ñòàâ ëå íèå, ñ êà êîé èã ðîé ìû èìååì äå ëî, ìîæ íî äî -
áà âèòü, ÷òî óæå íà ýòîì ïåð âîì ýòà ïå íàì ïî íà äî áèò ñÿ
50-60 ðà áîò íè êîâ. Îò ÷àñ òè ýòî îáúÿñ íÿåò ñÿ òåì, ÷òî êðî -
ìå ïðî äóê òîâ ñåëü ñêî ãî õî çÿé ñòâà è äå ðå âà íàì ïðè äåò -
ñÿ äî áû âàòü çî ëî òî, êàì íè, æå ëåç íóþ ðó äó è óãîëü. Êî -
ãî-òî òà êîå ðàç íîîá ðà çèå ìî æåò îò ïóã íóòü. È âñå-òà êè
ðàç ðà áîò ÷è êàì óäà ëîñü ñîõ ðà íèòü èã ðî âîé áà ëàíñ, ïðè
êî òî ðîì çà ïó òàòü ñÿ â õî çÿé ñòâåí íîé ÷àñ òè “Êà çà êîâ”
ïðåä ñòàâ ëÿåò ñÿ êðàé íå çàò ðóä íè òåëü íûì çà íÿ òèåì.

Îò ñòðàè âàåì ìû, íà ñà ìîì äå ëå, íå áà çó è äà æå íå ãî -
ðîä. Ñêî ðåå, ýòî ïî õî æå íà ìè íèà òþð íóþ ìî äåëü öå ëî ãî
ãî ñó äàð ñòâà. Âîç ìîæ íî, âè íî âà òû îã ðîì íûå êàð òû, íà
êî òî ðûõ êàê-òî î÷åíü õî ðî øî îùó ùàþò ñÿ ãðà íè öû ñâîèõ
çå ìåëü, ñïîð íûå òåð ðè òî ðèè è çåì ëè ñâîå ãî ïî òåí öèàëü -
íî ãî ïðî òèâ íè êà. Èìåí íî ïîýòî ìó äî òî ãî ÷òî áû âû æè -
âàòü ñâîå ãî ñî ñå äà âñå ìè âîç ìîæ íû ìè ñïî ñî áà ìè åùå
äà ëå êî. Âî-ïåð âûõ, åùå ìîæ íî ðàç âè âàòü ñÿ, âî-âòî ðûõ,
ðå ñóð ñîâ äëÿ ýòî ãî âïîë íå õâà òàåò. Ñòû÷ êè ñëó ÷àþò ñÿ,
íî îíè íå ñëèø êîì ïðèí öè ïèàëü íû è íå ñóò, ñêî ðåå,
èäåî ëî ãè ÷åñ êèé õà ðàê òåð. Ýäà êàÿ ïðî áà ñèë. Íó, ïî äó -
ìàåøü, çà âà ëèë òû ñîò íþ ìóø êå òå ðîâ, íó, ó òå áÿ ñîò íþ
ñòðåëü öîâ çà âà ëè ëè... Ìå ëî ÷è. Òî åñ òü êà êîå-òî ñòðà òå -
ãè ÷åñ êîå çíà ÷å íèå èìååò êàæ äîå ñðà æå íèå, íî íå ïîï ðà -
âè ìûå ñè òóà öèè íà äàí íîì ýòà ïå íå âîç íè êàþò. È òîëü -

ÂÐàçÐàÁÎÒÊÅPREVIEW Êà­çàÊè

ñåã äà áûë óâå ðåí â òîì, ÷òî ìíå õî ðî øî èç âåñ òíû íàè áî ëåå ïåð ñïåê òèâ íûå ïðîåê òû èëè, ïî
êðàé íåé ìå ðå, âñå òå íà õî äÿ ùèå ñÿ â ðàç ðà áîò êå èã ðû, êî òî ðûå ñïî ñîá íû îêà çàòü ðåàëü íîå
âëèÿ íèå íà ðàç âè òèå èã ðî âîé èí äóñ òðèè â îá ùåì. Òå ïåðü ÿ âû íóæ äåí ïðèç íàòü ñÿ â òîì, ÷òî
ýòî íå òàê. Âè íîâ íè êîì òîð æåñ òâà îêà çà ëàñü óê ðàèí ñêàÿ êî ìàí äà GCS Game World ñî ñâîè ìè
“Êà çà êà ìè”, èç âåñ òíû ìè íà Çà ïà äå êàê European Wars: Warlord’s Style. 
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Êà­çàÊè
Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: real-time ñòðà òå ãèÿ
Ðàç ðà áîò ÷èê: GCS Game World
Èç äà òåëü: Ðóñ ñî áèò-Ì
Îí ëàéí: http://www.russobit-m.ru/anons/kazak/index-1.htm
Äà òà âû õî äà: îñåíü 2000 ãîäà
Òðå áî âà íèÿ ê êîì ïüþ òå ðó: Pentium 200, 32 MB RAM, Win’95/98

Age of Empires, êàêèì ìû âñåãäà õîòåëè åãî âèäåòü. 
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êî êîã äà òåõ íî ëî ãè ÷åñ êàÿ ìîùü äîñ òè ãàåò îï ðå äå ëåí íûõ
âû ñîò, êîã äà îä íî ìó èç èã ðî êîâ óäàåò ñÿ ñôîð ìè ðî âàòü
ïî-íàñ òîÿ ùå ìó âíó øè òåëü íóþ àð ìèþ, íà ÷è íàåò ñÿ ïîñ -
ëå äî âà òåëü íàÿ ñòðà òå ãè ÷åñ êàÿ îïå ðà öèÿ, êî òî ðàÿ ìî æåò
çà íÿòü êðàé íå íåîï ðå äå ëåí íîå âðå ìÿ. Çà ýòî âðå ìÿ
âîåí íîå ïðåè ìó ùåñ òâî ìî æåò íåîä íîê ðàò íî ïå ðåé òè îò
îä íîé ñòî ðî íû ê äðó ãîé. Äîñ òà òî÷ íî ìà ëåíü êîé îøèá êè,
äîñ òà òî÷ íî ïðîñ òî íå ó÷åñ òü ñêëàä êè ìåñ òíîñ òè, ÷òî áû â
îä íó ìè íó òó ïî ãó áèòü ñîò íè ñâîèõ ñîë äàò. Íà ýòîò ðàç
îáî ðî íà, êñòà òè, ïå ðåñ òà ëà áûòü ïà íà öååé. Ïðî äîë æè -
òåëü íîé àð òèë ëå ðèé ñêîé àòà êè ïðè ïîä äåð æêå ñ ìî ðÿ íå
âû äåð æèò íè îäèí ïðî òèâ íèê, êà êèå áû òîë ñòûå ñòå íû
îí íå âîç âåë è êàê ÷àñ òî îí íå ðàñ ñòà âèë áû ïî ïå ðè ìåò -
ðó ñâîèõ çå ìåëü áàø íè. Õî ðî øåé îáî ðî íû áåç õî ðî øåé
êîí òðà òà êè â íóæ íûé ìî ìåíò áûòü ïðîñ òî íå ìî æåò.
Òùà òåëü íî æå ñïëà íè ðî âàí íàÿ îñà äà — ýòî âñåã äà î÷åíü
ïðà âèëü íûé õîä. È åùå îäèí òà êîé î÷åíü ìè ëûé íþàíñ.
Ðàç ðó øàòü çäà íèÿ è ñòå íû ïè êè íå ðà ìè èëè êðåñ òüÿ íà ìè,
÷òî, êñòà òè, äîñ òà òî÷ íî ÷àñ òî ïðàê òè êî âà ëîñü â Age of
Empires, íå ïî ëó ÷èò ñÿ. Âîîá ùå, êî íå÷ íî, ìå íÿ âñåã äà èí -
òå ðå ñî âàë ÷èñ òî òåõ íè ÷åñ êèé ïðî öåññ, çà âåð øàþ ùèé ñÿ
òåì, ÷òî êðå ïîñ òü, ïî êî òî ðîé â òå ÷å íèå ïóñ òü è äîñ òà -
òî÷ íî äëè òåëü íî ãî âðå ìå íè äîë áèë êó ëà êîì ìà ëåíü êèé
÷å ëî âå ÷åê, çà ãî ðàåò ñÿ è âçðû âàåò ñÿ.

Äâè æîê, êî òî ðûé èçîá ðå ëè ðàç ðà áîò ÷è êè GCS Game
World, äîë æåí ïðîèç âåñ òè íàñ òîÿ ùèé ïå ðå âî ðîò â real-
time ñòðà òå ãèÿõ. Âîç ìîæ íî, öèô ðû, êî òî ðûå ÿ óñ ïåë ïðè -
âåñ òè â ñòàòüå, óæå âûç âà ëè ó âàñ êà êîå-òî óäèâ ëå íèå.
Åñ ëè íåò, òî, äó ìàþ, ÷òî ó âàñ âñå åùå âïå ðå äè. Èòàê, â
“Êà çà êàõ” íà îä íîé êàð òå ìî æåò äåé ñòâî âàòü äî 8000
þíè òîâ. Åñ ëè ñðå äè ÷è òà òå ëåé åñ òü òå, êòî íå â ñîñ òîÿ -

íèè îöå íèòü ìàñ øòàá ðå øå íèÿ ðàç ðà áîò ÷è êîâ, ñîîá -
ùàþ — ýòî ÷ó äî âèù íî ìíî ãî! Íè â îä íîé real-time ñòðà -
òå ãèè íè ÷å ãî ïî äîá íî ãî íå áû ëî. Äó ìàþ, ÷òî â áå òà-âåð -
ñèè ïðî âå ðèòü îã ðà íè ÷å íèå (åñ ëè ýòî, êî íå÷ íî, ìîæ íî
íàç âàòü îã ðà íè ÷å íèåì) íà êî ëè ÷åñ òâî þíè òîâ ìíå òàê è
íå óäà ëîñü, îä íà êî çàñ òà âèòü òîð ìî çèòü íå ñà ìóþ ìîù -
íóþ ìà øè íó ó ìå íÿ íè êàê íå ïî ëó ÷à ëîñü. Age of Empires
II äëÿ ïðè ìå ðà â ýòîì îò íî øå íèè âû çû âàåò çíà ÷è òåëü íî
áîëü øå íå ãà òèâ íûõ ýìî öèé.

×òî êà ñàåò ñÿ ãðà ôè êè, òî ñêðèí øî òû ïå ðåä âà ìè. Îò ñå -
áÿ äî áàâ ëþ ëèøü, ÷òî äûì, âçðû âû è ãî ðÿ ùèå çäà íèÿ
âûã ëÿ äÿò ïðîñ òî âîñ õè òè òåëü íî. Ïîä ðîá íî îïè ñû âàòü
êðà ñî òó ïåé çà æåé, âíó øè òåëü íûå òîë ïû ñîë äàò, äå òà ëè -
çè ðî âàí íûå êî ðàá ëè, ïðî ðà áî òàí íóþ àð õè òåê òó ðó, àíè -
ìè ðî âàí íóþ âî äó, à òàê æå ðåà ëèñ òè÷ íóþ ôè çè êó, 350
àï ãðåé äîâ, 75 âè äîâ þíè òîâ è íåñ êîëü êî âè äîâ èõ ïîñ -
òðîå íèÿ ïî êà íå áó äó. Îä íà êî îáå ùàþ, ÷òî ê “Êà çà êàì”
íàì åùå ïðè äåò ñÿ âåð íóòü ñÿ â êó äà áî ëåå îá ñòîÿ òåëü íîì
ðàç ãî âî ðå.

ÑèPREVIEW

Îòëè÷èòåëüíîé îñîáåííîñòüþ ñîçäàííîãî GCS äâèæêà
ÿâëÿåòñÿ åãî ñïîñîáíîñòü âûäàâàòü íà ýêðàí ñîòíè è
òûñÿ÷è âåñüìà ñîëèäíî àíèìèðîâàííûõ îáúåêòîâ.



À ïðîè çîø ëî ýòî ñêî ðåå âñå ãî ïî òî -
ìó, ÷òî â ñâîåì ïðîåê òå Rent-A-Hero
No. 1 êî ìàí äà åãî ðàç ðà áîò ÷è êîâ ïî -
ïû òà ëàñü îáúå äè íèòü êî ìå äèé íûé
ñþ æåò ñ îñ íî âà ìè èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà
äî âîëü íî ñåðüåç íîé è ñòèëü íîé ñå òå -
âîé äðà êè Spikeout, ÷òî, â êîí öå êîí -

öîâ, è ïðè âå ëî íàñ ê îï ðå äå ëåí íî ìó çà ìå øà òåëü ñòâó.
Òàê æå ïðè çíà êîì ñòâå ñ ýòîé èã ðîé íàì íå ñòîè ëî çà áû -
âàòü è î òîì, ÷òî äàí íûé ïðîåêò ñîç äàåò ñÿ â ïåð âóþ î÷å -
ðåäü äëÿ ôà íà òîâ Sega è ïîê ëîí íè êîâ îðè ãè íàëü íî ãî
Rent-A-Hero äëÿ øåñ òíàä öà òè áèò íîé Mega Drive, êî òî ðûõ,
êàê âûÿñ íè ëîñü, â ßïî íèè èìååò ñÿ íåï ðè ëè÷ íî áîëü øîå
êî ëè ÷åñ òâî. Ïîñ ëåä íå ìó ôàê òó ìû ëè÷ íî íàø ëè ðåàëü íîå
ïîä òâåð æäå íèå, êîã äà áóê âàëü íî íà íà øèõ ãëà çàõ çà äâà
ìå ñÿ öà äî âû õî äà â ñâåò îïè ñû âàå ìîé çäåñü èã ðû ÿïîí -
ñêèå èã ðî âûå ìà ãà çè íû ïðåê ðà òè ëè ïðè íÿ òèå ïðåä âà ðè -
òåëü íûõ çàÿ âîê íà åå ïî êóï êó. Âîò òà êèå âîò äå ëà.

Íî åñ ëè Sega Freaks ãî òî âû ïî êó ïàòü íî âûé Rent-A-Hero
âñå ãî ëèøü áëà ãî äà ðÿ åãî íàç âà íèþ, òî äëÿ íàñ, ñîã ëà ñè -
òåñü, ýòî ãî ìà ëî. Áî ëåå òî ãî, íàì äà æå íå äîñ òà òî÷ íî
çíàòü òî ãî, ÷òî åå äå ëàåò ïðî äþ ñåð
Shenmue, ïðîã ðàì ìèñ òû è äè çàé íå ðû
Spikeout, à ìó çû êàëü íîå ñîï ðî âîæ äå íèå ê
íåé ïè øåò àâ òîð ìó çû êè ê òà êèì èã ðàì, êàê
Space Harrier, Outrun, Afterburner è Power
Drift. Çíà íèå ïîñ ëåä íèõ ôàê òîâ, áå çóñ ëîâ íî,

ãðååò äó øó, îä íà êî íà îä íèõ òèò ðàõ, â êî òî ðûõ ïå ðå ÷èñ -
ëÿþò ñÿ çíà ìå íè òûå â èã ðî âûõ êðó ãàõ ôà ìè ëèè, èã ðó íå
âû òÿ íåøü. Òåì íå ìå íåå, ñêî ðåå âñå ãî èìåí íî áëà ãî äà -
ðÿ ýòèì ôà ìè ëèÿì ìû è îá ðà òè ëè ñâîå äðà ãî öåí íîå âíè -
ìà íèå íà ýòîò íå ñîì íåí íî ñòðàí íûé ïðîåêò.

À òî, ÷òî ýòà èã ðà, ìÿã êî ãî âî ðÿ, îò íî ñèò ñÿ ê êà òå ãî ðèè
“ñòðàí íûõ” èãð, çà ìåò íî óæå ïîñ ëå çíà êîì ñòâà ñ åå
ñêðèí øî òà ìè. È èìåí íî áëà ãî äà ðÿ èì ìû óæå äàâ íî ïî -
íÿ ëè, ÷òî â Rent-A-Hero No 1 ðàç ðà áîò ÷è êè ïîñ òà âè ëè ñå -
áå çà äà ÷ó ïå ðå âåñ òè êëàñ ñè ÷åñ êèé ÿïîí ñêèé êî ìå äèé íûé
òå ëå ñå ðèàë â ôîð ìàò âè äåîèãð, à íå ñîç äàòü î÷å ðåä íóþ
òðåõ ìåð íóþ èã ðó æàí ðà action/adventure. Óâè äåâ æå
Rent-A-Hero â äåé ñòâèè, ìû ñìîã ëè ëèøü ïîä òâåð äèòü âñå
ñâîè îïà ñå íèÿ.

Èòàê, â Rent-A-Hero No 1 íàì ïðåä ëî æàò ñûã ðàòü çà îáû÷ íî -
ãî ÿïîí ñêî ãî øåñ òíàä öà òè ëåò íå ãî ïàð íÿ, íà äå ëåí íî ãî ñó -
ìàñ øåä øèì ÷óâ ñòâîì þìî ðà, ïî èìå íè Tarou Yamada. Ñëó -
÷àé íî íàá ðàâ íåï ðà âèëü íûé òå ëå ôîí íûé íî ìåð, åìó óäàåò -
ñÿ ñâÿ çàòü ñÿ ñ òàèí ñòâåí íîé îð ãà íè çà öèåé SECA, êî òî ðàÿ
ïî ÷å ìó-òî ðå øàåò âûñ ëàòü åìó ñïå öèàëü íûé áîå âîé êîñ òþì,

îäåâ êî òî ðûé, îí ñìîã
áû ïðåâ ðà òèòü ñÿ â ñó -
ïåð ãå ðîÿ Rent-A-Hero.
Ñà ìîå èí òå ðåñ íîå, ÷òî
ãëàâ íûé ãå ðîé ìî æåò
ïðî ãó ëè âàòü ñÿ ïî òðåõ -

ìåð íûì óëè öàì âû ìûø ëåí íî ãî ãî ðî äà, â êî òî ðîì ïðîèñ õî -
äèò äåé ñòâèå ýòîé èã ðû, ðàç ãî âà ðè âàòü ñ ïðî õî æè ìè è äå -
ëàòü ïðî ÷èå âå ùè êàê â êîñ òþ ìå ñó ïåð ãå ðîÿ, òàê è â ñâîåì
îáû÷ íîì âè äå. Âîò òîëü êî íå îäåâ ýòî ãî ñà ìî ãî êîñ òþì ÷è -
êà, Tarou Yamada, åñ òåñ òâåí íî, íå ñìî æåò ïî áå äèòü íè îä íî -
ãî çëîá íî ãî áàí äè òà. Íî ñèòü æå åãî äîë ãî îí, ê ñî æà ëå íèþ,
òàê æå íå ìî æåò ïî òîé ïðè ÷è íå, ÷òî â íåì ìî ãóò çà êîí ÷èòü -
ñÿ áà òà ðåé êè. Â îá ùåì, áðåä äà è òîëü êî.

À òå ïåðü ïå ðåé äåì ê ñà ìî ìó ãëàâ íî ìó, à èìåí íî ê òåì
÷àñ òÿì ýòîé èã ðû, êî òî ðûå äåé ñòâè òåëü íî âû çû âàþò íå -
ïîä äåëü íûé èí òå ðåñ. Êàê óæå áû ëî ñêà çà íî âû øå, îïè -
ñû âàå ìàÿ çäåñü èã ðà îò íî ñèò ñÿ ê æàí ðó òðåõ ìåð íîé (êî -
ìå äèé íîé) action/RPG. È ýòî, íà ñà ìîì äå ëå, íå ïóñ òûå
ñëî âà. Â íåé, êàê è â ëþ áîé äðó ãîé èã ðå ýòî ãî æàí ðà, âàì
ïðè äåò ñÿ ðå øàòü ãî ëî âî ëîì êè, îá ùàòü ñÿ áî ëåå ñ NPC, à
òàê æå ïðè íè ìàòü ó÷àñ òèå â áîÿõ. È èìåí íî îíè, ðî äè -
ìûå, è âû çû âàþò ó íàñ íàè áîëü øèé èí òå ðåñ. Áîå âàÿ ñèñ -
òå ìà Rent-A-Hero No 1 (à òàê æå óï ðàâ ëå íèå ãå ðîåì, ðà -
áî òà êà ìå ðû è ïðî ÷àÿ òåõ íè ÷åñ êàÿ åðóí äà) ïîë íîñ òüþ
ïîâ òî ðÿåò ñî áîé àíà ëî ãè÷ íûå àñ ïåê òû òðåõ ìåð íîé ñå òå -
âîé äðà êè Spikeout, êî òî ðàÿ ïî êà äîñ òóï íà èã ðî êàì òîëü -
êî íà èã ðî âûõ àâ òî ìà òàõ. Ýòà áîå âàÿ ñèñ òå ìà ÿâ ëÿåò ñÿ
îä íîé èç ñà ìûõ ïðî äó ìàí íûõ, äîñ òóï íûõ è óäîá íûõ â
æàí ðå ïî-íàñ òîÿ ùå ìó òðåõ ìåð íûõ äðàê. Â íåé çà äåé -
ñòâî âà íî êàê àâ òî ìà òè ÷åñ êîå íà âå äå íèå íà áëè æàé øå ãî
ïðî òèâ íè êà è ïðè íó äè òåëü íîå íà âå äå íèå íà íóæ íî ãî
âàì âðà ãà, òàê è ëåã êàÿ ñèñ òå ìà êîìá è, ñà ìîå ãëàâ íîå,

ìíî ãîó ðîâ íå âàÿ ñèñ òå ìà àòàê, ïîç âî -
ëÿþ ùàÿ èã ðî êàì, íà õî äÿñü â îáî ðî íå,
“çà ðÿ æàòü ñÿ” äëÿ ïðî âå äå íèÿ îä íî ãî
èç ÷å òû ðåõ âè äîâ ñó ïåð ïðèå ìîâ. Òàê
÷òî åñ ëè çà ñþ æåò, ãî ëî âî ëîì êè è äè -
çàéí íàì åùå ìîæ íî â ýòîé èã ðå ïî âîë -
íî âàòü ñÿ, òî ïî ïî âî äó åå áîå âîé ñèñ -
òå ìû ìû íå ìî æåì ñêà çàòü àá ñî ëþò íî
íè ÷å ãî ïëî õî ãî. Íó à êà êîé æå íà ñà -
ìîì äå ëå ñòà íåò èã ðà Rent-A-Hero No 1,
ìû ñìî æåì óç íàòü óæå â êîí öå ìàÿ ýòî -
ãî ãî äà. Èìåí íî òîã äà ìû è ñìî æåì
îöå íèòü íà ïðàê òè êå òî, íà ÷òî æå äåé -
ñòâè òåëü íî ñïî ñîá íû áûâ øèå ñîò ðóä -
íè êè Sega AM2, îñ òàâ ëåí íûå áåç âíè -
ìà íèÿ ãå íèàëü íî ãî Yu Suzuki.

ÂÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅPREVIEW Rent-A-HeRoNO.1

à æå ïîñ ëå ïî ñå ùå íèÿ Tokyo Game Show ïåð âûé ïðîåêò îò ïî÷ êî âàâ øåé ñÿ îò Sega AM2 
êî ìàí äû Rent-a-Team, ðó êî âî äèò êî òî ðîé îäèí èç ïðî äþ ñå ðîâ Shenmue, äëÿ áîëü øèí ñòâà
æóð íà ëèñ òîâ òàê è îñ òàë ñÿ çà ãàä êîé. Ñ îä íîé ñòî ðî íû, îí íå ñìîã ïðîèç âåñ òè îñî áî 
ñèëü íî ãî âïå ÷àò ëå íèÿ (ê òî ìó æå Sega äëÿ ýòî ãî îñî áî è íå ñòà ðà ëàñü), ñî ïîñ òà âè ìî ãî 
ñ òåì øî êîì, êî òî ðûé ìû èñ ïû òà ëè, ñêà æåì, îò çíà êîì ñòâà ñ Jet Set Radio, Metropolis 
Street Racer èëè Phantasy Star Online. Íî ñ äðó ãîé ñòî ðî íû, íè ÷å ãî ïëî õî ãî îá ýòîì 
èí òå ðåñ íîì ïðîåê òå íèê òî ñêà çàòü òàê æå ïî êà íå ñó ìåë.
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Ïëàò ôîð ìà: Dreamcast
Æàíð: action/RPG
Ðàç ðà áîò ÷èê: Rent-a-Team
Èç äà òåëü: Sega
Îí ëàéí: www.sega.co.jp/rentahero
Äà òà âû õî äà: 25.05.2000
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È ýòîé âîç ìîæ íîñ òüþ îíà íå ïîñ òåñ -
íÿåò ñÿ âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ óæå ýòèì ëå -
òîì, âû ïóñ òèâ äëÿ Nintendo 64 îðè ãè -
íàëü íóþ èã ðó èç ñå ðèè Resident Evil,
èç êî òî ðîé ìû íà êî íåö-òî óç íàåì âñþ
ïðàâ äó î ïî ëþ áèâ øèõ ñÿ íàì çëî âå -
ùèõ ìåð òâå öàõ. Èìåí íî â ýòîé èã ðå,
íàç âàí íîé åå ñîç äà òå ëÿ ìè Resident
Evil Zero, ìû ñìî æåì ëè öåç ðåòü âñþ

ïðå äûñ òî ðèþ íà ïà äå íèÿ íà Raccoon City òîëï çîì áà êîâ,
ìó òè ðî âàâ øèõ ñî áàê è ïðî ÷åé ìåð çîñ òè. È èìåí íî ïîñ ëå
âû ïóñ êà â ñâåò Resident Evil Zero ìû ñìî æåì êîí ñòà òè ðî -
âàòü òîò ôàêò, ÷òî ñòðàø íûé è óæàñ íûé Capcom, íà êî -
íåö-òî, ïðåê ðà òèë ñâîþ âðàæ äó ñî ñâîåé ëþ áè ìîé (â
ïðîø ëîì è, íà âåð íîå, â áó äó ùåì) êîì ïà íèåé Nintendo.

Îñ òà âèâ æå â ñòî ðî íå ðàç ãî âî ðû î ïî ëè òè êå Capcom íà
ðûí êå èã ðî âûõ ïðèñ òà âîê, ñòîèò, íà âåð íîå, ïî ãî âî ðèòü è
î ñà ìîé èã ðå, òåì áî ëåå ÷òî â íåé, êàê ýòî íè ñòðàí íî,
Capcom äà æå ïî ïû òàë ñÿ íåñ êîëü êî èç ìå íèòü ïðè âû÷ íóþ
íàì ôîð ìó ëó Resident’à è ïðèâ íåñ òè â íå ãî ñðà çó íåñ -
êîëü êî ïî ëåç íûõ íî âîâ âå äå íèé, î êî òî ðûõ óæå äàâ íî
ïðî ñè ëè ôà íà òû.

Íà÷ íåì ñ òî ãî, ÷òî â Resident Evil Zero íà êî íåö-òî èñ ÷åç -
ëè ÿùè êè äëÿ õðà íå íèÿ ïðåä ìå òîâ!!! À åñ ëè ïðè íÿòü âî
âíè ìà íèå òî, ñ êà êèì óïîð ñòâîì Capcom äî ïîñ ëåä íå ãî
âðå ìå íè ïû òàë ñÿ íè ÷å ãî íå ìå íÿòü â ñâîåì ñà ìîì ïî ïó -
ëÿð íîì ñå ðèà ëå, òî ýòó íî âîñ òü ìîæ íî ñìå ëî íàç âàòü íàñ -
òîÿ ùåé ñåí ñà öèåé. Îñ òà ëîñü åùå Capcom îò êà çàòü ñÿ îò
èñ ïîëü çî âà íèÿ ïå ÷àò íûõ ìà øè íîê äëÿ ñîõ ðà íå íèÿ èã ðû,

íî ýòó ïðîñü áó, áîþñü, îíè èñ ïîë íÿò òîëü êî ëåò òàê ÷å ðåç
äå ñÿòü, òàê ÷òî âåð íåì ñÿ ê îñ íîâ íîé òå ìå íà øå ãî äîê ëà -
äà. Èòàê, îò êà çàâ øèñü îò èñ ïîëü çî âà íèÿ ïðåñ ëî âó òûõ
ÿùè êîâ, Capcom, òåì íå ìå íåå, íå ñíÿë ñ èã ðî êîâ îã ðà íè -
÷å íèå ïî êî ëè ÷åñ òâó ïå ðå íî ñè ìûõ ñ ñî áîé ïðåä ìå òîâ. À
òå ïåðü âíè ìà íèå: â Resident Evil Zero íàì äà äóò âîç ìîæ -
íîñ òü ïî ëî æèòü íå íóæ íûé ïðåä ìåò â ëþ áîå óäîá íîå äëÿ
èã ðî êîâ ìåñ òî. È çà ýòî ñòîèò ñêà çàòü Capcom îò äåëü íîå
ñïà ñè áî. Íî è íà ýòîì ñþð ïðè çû îò ñà ìî ãî êîí -
ñåð âà òèâ íî ãî èç äà òåëü ñòâà íà ñâå òå íå çà -
êàí ÷è âàþò ñÿ. Êàê è â ëþ áîì äðó ãîì
Resident’å, â Zero íàì ïðå äîñ òà âÿò âîç -
ìîæ íîñ òü óï ðàâ ëÿòü äâó ìÿ ãå ðîÿ ìè.
Â äàí íîì ñëó ÷àå âñå èäåò ê òî ìó,
÷òî íàì äà æå ïîç âî ëÿò ìå íÿòü ýòèõ
ïåð ñî íà æåé “íà ëå òó”, õî òÿ ýòè ñëó -
õè Capcom ïî êà íå ïîä òâåð æäàåò
(íî è íå îï ðî âåð ãàåò). Äà, êñòà òè,
ñòîèò ñêà çàòü íåñ êîëü êî ñëîâ î ïåð -
ñî íà æàõ. Ãëàâ íûì ãå ðîåì èã ðû ñòà íåò
äå âóø êà ïî èìå íè Rebecca Chambers —
íî âè ÷îê â êî ìàí äå S.T.A.R.S., êî òî ðîé ïðè -
äåò ñÿ ïåð âîé ñòîë êíóòü ñÿ ñ áå øå íû ìè çîì áà -
êà ìè. Âòî ðûì æå ãå ðîåì èã ðû ñòà íåò Billy Cohen — áûâ -
øèé äå ñàí òíèê, îá âè íåí íûé â ìàñ ñî âûõ óáèé ñòâàõ è ñáå -
æàâ øèé íå çà äîë ãî äî íà ÷à ëà èã ðû èç-ïîä îõ ðà íû ïðè
òðàí ñïîð òè ðîâ êå åãî â òþðü ìó. Êàê ýòè äâà ïåð ñî íà æà
îêà çà ëèñü âìåñ òå, ìû ïî êà íå çíàåì, îä íà êî ïî îä íîé èç
âåð ñèé Billy Cohen’ó êàê ðàç óäà ëîñü ñáå æàòü îò îõ ðà íû â
òîì ìåñ òå, ãäå è áó äåò ïðîèñ õî äèòü áîëü øèí ñòâî ñî áû òèé
îïè ñû âàå ìîé çäåñü èã ðû. Ýòèì ìåñ òîì, êñòà òè ãî âî ðÿ, ÿâ -

ëÿåò ñÿ íà õî äÿ ùèé ñÿ â äâè æå íèè ïîåçä. È âîò íà ýòîì
ïðåñ ëî âó òîì ïîåç äå ìåð òâå öîâ íàì è ïðåä ëà ãàåò ïðî êà -
òèòü ñÿ ëå òîì 2000 ãî äà ñòðàø íûé è óæàñ íûé Capcom.

×òî æå êà ñàåò ñÿ ãðà ôè êè è ïðî ÷èõ òåõ íè ÷åñ êèõ äå òà ëåé,
êî òî ðûõ ÿ íå êîñ íóë ñÿ ÷óòü âû øå, òî çäåñü ìîæ íî ñêà -
çàòü ëèøü ñëå äóþ ùåå. Resident Evil Zero âûã ëÿ äèò, óï -
ðàâ ëÿåò ñÿ è èã ðàåò ñÿ òî÷ íî òàê æå, êàê Resident Evil 2 íà

Nintendo 64, PC èëè Dreamcast’å. Èíû ìè ñëî âà ìè,
ýòî äà ëå êî íå øè êàð íàÿ Code Veronica, íî

óæå è íå ïèê ñå ëè çè ðî âàí íûé Resident
Evil äëÿ îðè ãè íàëü íîé PlayStation. È
íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî âåð ñèÿ ýòîé èã ðû,
ïðåä ñòàâ ëåí íàÿ íà Tokyo Game
Show, íåì íî ãî ïîä òîð ìà æè âà ëà, ó
íàñ èìåþò ñÿ âñå îñ íî âà íèÿ äëÿ òî -
ãî ÷òî áû íà äåÿòü ñÿ íà òî, ÷òî ýòî
áó äåò â êîí öå êîí öîâ èñ ïðàâ ëå íî.

Â îá ùåì, êàê íè êðó òè, íî íà ïëàò ôîð -
ìå Nintendo 64 âñêî ðå ïîÿ âèò ñÿ åùå

îäèí ýêñêëþ çèâ íûé ñó ïåð õèò, î êî òî ðîì
ìíî ãèå åùå ïîë ãî äà íà çàä íå ìîã ëè äà æå è

ìå÷ òàòü. Ýòî, êî íå÷ íî, íå ÷åò âåð òàÿ ÷àñ òü âñå ìè ëþ áè -
ìî ãî ñå ðèà ëà, äà è íå òà èã ðà, ðà äè êî òî ðîé ìîæ íî áû -
ëî áû â 2000 ãî äó êó ïèòü ñå áå Nintåndo 64. Òåì íå ìå íåå,
âëà äåëü öàì N64 è ýòî ãî áó äåò äîñ òà òî÷ íî äëÿ ïî ëó ÷å íèÿ
ìàê ñè ìàëü íî ãî óäî âîëü ñòâèÿ. À òàì, ãëÿ äèøü, óæå è äî
âû õî äà â ñâåò äîë ãîæ äàí íî ãî Dolphin’à îñ òà íóò ñÿ áóê -
âàëü íî ñ÷è òàí íûå äíè. 
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ýòîì ãî äó äâå íî âûå ïëàò ôîð ìû, à èìåí íî Dreamcast è PlayStation 2, áó äóò âñå åùå íà õî äèòü ñÿ
â ñòà äèè ñâîå ãî ñòà íîâ ëå íèÿ. Ñîîò âåò ñòâåí íî, ïðî äàòü ñîç äàí íóþ äëÿ íèõ èã ðó âíó øè òåëü íûì
òè ðà æîì áó äåò ñîâ ñåì íå ïðîñ òî. Ñ äðó ãîé ñòî ðî íû, áîëü øèí ñòâî ïðîåê òîâ ñ ãðîì êè ìè èìå íà -
ìè, ðàç ðà áî òàí íûå äëÿ ïëàò ôîð ìû Nintendo 64, äî ñèõ ïîð ïðî äîë æàþò ðàñ õî äèòü ñÿ ïî âñå ìó
ìè ðó ïðîñ òî â ãè ãàí òñêîì êî ëè ÷åñ òâå. À ýòî çíà ÷èò, ÷òî äëÿ æàä íîé äî ëåã êîé íà æè âû êîì ïà -
íèè Capcom îò êðû ëàñü íî âàÿ âîç ìîæ íîñ òü çà ðà áî òàòü ïî áîëü øå äå íåã.
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Ïëàò ôîð ìà: Nintendo 64
Æàíð: action/adventure
Èç äà òåëü: Capcom
Ðàç ðà áîò ÷èê: Capcom
Îí ëàéí: www.capcom.com
Äà òà âû õî äà: ëå òî 2000
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Õî òÿ åùå íå êî òî ðîå âðå ìÿ íà çàä ÿ
áûë óâå ðåí, ÷òî íàì ñòîèò îæè äàòü
èìåí íî Half-Life. Â ñìûñ ëå — åãî

äîñ òîé íî ãî ïðååì íè êà. Òî åñ òü íå÷ òî òà êîå ñâåð õèí òå -
ðàê òèâ íîå ñ àä âåí ÷óð íî-êè íå ìà òîã ðà ôè ÷åñ êèì íà ëå -
òîì. Âîîá ðà æå íèå óæå ðè ñî âà ëî ãè ãàí òñêèé, òùà òåëü íî
ïðî ðà áî òàí íûé óðî âåíü, ìàñ ñó NPC, òó ÷ó íåî æè äàí íîñ -
òåé ïî õî äó èã ðû è íå âå ðîÿò íîå ðàç íîîá ðà çèå îðó æèÿ,
ìîí ñòðîâ è àð õè òåê òó ðû. Â ðå çóëü òà òå âñå ïî ëó ÷è ëîñü
íå òàê. Òî÷ íåå, íå ñîâ ñåì òàê. Soldier of Fortune — ýòî
íå ñòîëü êî Half-Life, ñêîëü êî Sin. Ñóòü ñîñ òîèò â òîì,
÷òî áû ìû áûñ òðî áå ãà ëè, áûñ òðî ñòðå ëÿ ëè è íè íà ÷òî
äðó ãîå íå îò âëå êà ëèñü. Ðàç âå ÷òî òîëü êî íà ñþ æåò. Íî
òîëü êî ÷óòü-÷óòü. Â îñ òàëü íîì â èã ðå åñ òü âñå, ÷òî
ïðèâ ëå êàåò ëþ áè òå ëåé 3D-action’îâ — ñó ìàñ øåä øàÿ äè -
íà ìè êà, êðîâü è ñðàâ íè òåëü íî ïðîñ òûå óðîâ íè. Íàñ -
êîëü êî ýòî õî ðî øî, ìû ñåé ÷àñ ðàç áå ðåì ñÿ.

Ïîñ êîëü êó â Soldier of Fortune ñþ æåò âñå æå èã ðàåò îï -
ðå äå ëåí íóþ ðîëü, íà÷ íåì ñ íå ãî. Ïðåä ñòàâü òå ñå áå òî,
÷òî ãëàâ íî ãî ãå ðîÿ çî âóò Äæîí Ìóë ëèíñ, èìååò íå êî òî -
ðîå çíà ÷å íèå. Ýòî íå âû ìûø ëåí íûé ïåð ñî íàæ, à âïîë -
íå ðåàëü íûé ÷å ëî âåê, à êòî îí òà êîé, âû ìî æå òå óç íàòü
èç âðåç êè ê ýòîé ñòàòüå. Â ïðèí öè ïå ñþ æåò Soldier of
Fortune íå èìååò ïðàê òè ÷åñ êè íè ÷å ãî îá ùå ãî ñ áèîã ðà -
ôèåé àìå ðè êàí ñêî ãî ñó ïåð ìå íà. Â ðåàëü íîñ òè Äæîí
Ìóë ëèíñ íè êîã äà íå ñðà æàë ñÿ ñ òåð ðî ðèñ òà ìè â Ñè áè -
ðè, íè êîã äà íå ïû òàë ñÿ ïî õè òèòü ñî ðàò íè êà Ñàä äà ìà
Õó ñåé íà è íå óáè âàë íå ãî äÿÿ Äåê êå ðà ñ êðàé íå ïî äîç -
ðè òåëü íûì èìå íåì Ñåð ãåé. Â îá ùåì, êàê âû óæå ìîã ëè
äî ãà äàòü ñÿ, Soldier of Fortune íå îñî áåí íî ïî õîæ íà ñè -
ìó ëÿ òîð ñïåö íà çà. Ðàç âå ÷òî òîëü êî èã ðî âàÿ ñòè ëèñ òè -
êà äà íå êî òî ðûå âè äû îðó æèÿ, êî òî ðûå, âïðî ÷åì îñ òàâ -
ëÿþò äîñ òà òî÷ íî âîï ðî ñîâ îò íî ñè òåëü íî ðåà ëèñ òè÷ íîñ -
òè ñâîèõ õà ðàê òå ðèñ òèê, ñëåã êà íà ïî ìè íàþò î ñè ìó ëÿ -
òî ðàõ ñïåö íà çà. Â ïðèí öè ïå ñàì ñþ æåò êðàé íå ïðîñò è

îïè ñû âàåò ñÿ íåñ êîëü êè ìè ñëî âà ìè. Äæîí Ìóë ëèíñ â êà -
÷åñ òâå îä íî ãî èç ñîò ðóä íè êîâ çà ñåê ðå ÷åí íîé àìå ðè êàí -
ñêîé ñïåö ñëóæ áû äîë æåí íàé òè ÷å òû ðå ïî õè ùåí íûõ
àòîì íûõ áîì áû, à òàê æå ïðå äîò âðà òèòü çëî âå ùèå ïëà -
íû òåð ðî ðèñ òîâ, îò âåò ñòâåí íûõ çà ïî õè ùå íèå. Â îá -
ùåì, â î÷å ðåä íîé ðàç ñïà ñàåì ìèð, ãîñ ïî äà.

Íàñ êîëü êî ÿ ïî íÿë, â çà ñåê ðå ÷åí íîé àìå ðè êàí ñêîé îð -
ãà íè çà öèè ðà áî òàþò åùå äâà ïàð íÿ, ñ êî òî ðû ìè íàì
äîñ òà òî÷ íî ÷àñ òî ïðè õî äèò ñÿ ñòàë êè âàòü ñÿ. Ïî÷ òè NPC.
Ïî ÷å ìó ïî÷ òè? Íó ïðåä ñòàâü òå ñå áå, áå æèì ìû ïî êà êî -
ìó-íè áóäü ïåð ìà íåí òíî ðàç ðó øàå ìî ìó çà âî äó â Àô ðè -
êå. Âñå âçðû âàåò ñÿ, ïà äàåò, çàá ëó äèòü ñÿ íå âîç ìîæ íî —
âñå ïðîñ òî çà ìå ÷à òåëü íî. Âäðóã âïå ðå äè âîç íè êàåò
êëàñ ñè ÷åñ êàÿ ïðî ïàñ òü, çà ïîë íåí íàÿ ëà âîé. ×òî äå -
ëàòü? Êàê ïå ðåá ðàòü ñÿ? Êíîï êà? Ðû ÷àã? Ðèñ êíóòü è
ïðûã íóòü? Íå ñóå òè òåñü, íàø íà ïàð íèê íà äðó ãîì áå ðå -
ãó ïîä âè íåò ïëàò ôîð ìó, ïî êî òî ðîé ìîæ íî áåç ïðîá ëåì
ïå ðåï ðà âèòü ñÿ, è òóò æå êó äà-òî óáå æèò. ×òî êà ñàåò ñÿ
îò ñòðå ëà âðà ãîâ, òî ýòî öå ëè êîì âà øà ñïå öèàëü íîñ òü,
íàø äî ðî ãîé äðóã çà íè ìàåò ñÿ ýòèì ëèøü â ìóëü òè êàõ.
Ïðîÿâ ëÿåò ñÿ íàø íà ïàð íèê â ñà ìûõ íåî æè äàí íûõ ìåñ -
òàõ. Íàï ðè ìåð â êà íà ëè çà öèÿõ è èðàê ñêèõ ñà ìî ëå òàõ.
Ñà ìîå óäè âè òåëü íîå, ÷òî îí âñåã äà è áóê âàëü íî âåç äå
îêà çû âàåò ñÿ ðàíü øå íåñ ÷àñ òíî ãî Äæî íà Ìóë ëèí ñà.
Âïðî ÷åì, áëè æå ê êîí öó èã ðû íà øå ãî íà ïàð íè êà ñà ìî -
ðó÷ íî ïðèñ òðå ëèò Ñåð ãåé Äåê êåð. Åñ òü ó íàñ åùå îäèí
ïî ìîù íèê. Ñè äèò îí â çà êîí ñïè ðè ðî âàí íîì øòà áå çà -
ñåê ðå ÷åí íîé îð ãà íè çà öèè è âû ëå çàåò èç íåå, åñ ëè ñó -
äèòü îïÿòü æå ïî ìóëü òè êàì, òîëü êî äëÿ òî ãî, ÷òî áû
âûá ðî ñèòü ìó ñîð. Îñ íîâ íàÿ åãî öåëü âòîë êî âû âàòü íàì,
ïî ÷å ìó ïîñ ëå Ñè áè ðè íàì âåñü ìà íå ïîñ ëå äî âà òåëü íî
ïðè õî äèò ñÿ îò ïðà âèòü ñÿ â Èðàê. Òî åñ òü îáåñ ïå ÷è âàòü
ëî ãè ÷åñ êóþ ñâÿç êó ìåæ äó óðîâ íÿ ìè, êî òî ðûå, â ïðèí öè -
ïå, ëî ãè ÷åñ êè íå îñî áåí íî ñâÿ çà íû. Âðî äå áû ñ NPC ïî -
êîí ÷å íî... Õî òÿ íåò, â òî êèé ñêîì òóà ëå òå îäèí ÿïî íåö
ðàñ ñêà æåò íàì ñåê ðåò íûé êîä, êî òî ðûé îò êðû âàåò
äâåðü â ãëàâ íûé îôèñ ÿïîí ñêîé ìà ôèè. Òå ïåðü, ïî-ìîå -
ìó, ñîâ ñåì âñå.
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oldier of FortuneHalf-Life âû øåë äîñ òà òî÷ íî äàâ íî, ìíî ãèå åãî
óæå íà ÷à ëè ïî òè õîíü êó çà áû âàòü, ïîýòî ìó Sodier of Fortune
ðó ãàòü îñî áåí íî íå çà ÷òî. Ðàç âå ÷òî òîëü êî çà äâè æîê Quake
II, êî òî ðî ìó èñ ïîë íè ëîñü óæå òðè ãî äà. Âñå áû íè ÷å ãî, íî ñ
íå êî òî ðû ìè òåõ íî ëî ãè ÷åñ êè ìè ïðîá ëå ìà ìè ðàç ðà áîò ÷è êàì
òàê è íå óäà ëîñü ñïðà âèòü ñÿ. Ìíî ãèå, âïðî ÷åì, æà ëóþò ñÿ íà
òî, ÷òî èã ðàòü ñêó÷ íî, íî ýòî, çíàå òå ëè, ÿâ ëå íèå âðå ìåí íîå.
Ñòðî ãî ãî âî ðÿ, Soldier of Fortune — ýòî îáû÷ íûé, êëàñ ñè ÷åñ -
êèé 3D-action ñ ìíî ãî ÷èñ ëåí íûì íà âî ðî òà ìè.

Òåõ íî ëî ãèÿ ðåí äå ðèí ãà ïî ëè ãîí íûõ ìî äå ëåé, äîñ òà -
òî÷ íî ðàç íîîá ðàç íûå óðîâ íè, ïðîñ òî òà ïðî õîæ äå -
íèÿ èã ðû è, ÷òî óäè âè òåëü íî, íåï ëî õîé ñþ æåò, ðåà -
ëè çóå ìûé â ïðî öåñ ñå ïðî õîæ äå íèÿ.

Ïåð âûå íåñ êîëü êî óðîâ íåé íè êó äà íå ãî äÿò ñÿ, îò
îáè ëèÿ êðî âè, êàê íè ñòðàí íî, íà ÷è íàåøü óñ òà âàòü,
ñåðüåç íûå îøèá êè â äè çàé íå, çà ìåò íûå òåõ íî ëî ãè -
÷åñ êèå îã ðà íè ÷å íèÿ.

Èã ðà äëÿ òî ãî,
÷òî áû îò äû õàòü è
íè î ÷åì íå äó -
ìàòü. 
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VIDEO
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Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: 3D-action
Èç äà òåëü: Activision
Ðàç ðà áîò ÷èê: Raven Software
Òðå áî âà íèÿ ê êîì ïüþ òå ðó: Pentium 200,48 MB RAM, Win’95/98
Îíëàéí: http://www.ravensoft.com/sof.shtml



À êàê æå îáå ùà íèÿ ðàç ðà áîò ÷è êîâ îò íî ñè -
òåëü íî òîëï NPC, ñ êî òî ðû ìè ìû áó äåì
ïîñ òîÿí íî ñòàë êè âàòü ñÿ? Òîë ïû åñ òü. Íàï -
ðè ìåð, â Áàã äà äå. Íè êà êîé ïî ìî ùè îò íèõ
âû íå äîæ äå òåñü. Åäèí ñòâåí íîå èõ íàç íà -
÷å íèå áå ãàòü ñ ïîä íÿ òû ìè ðó êà ìè è ÷òî-òî
òà êîå òàì áîð ìî òàòü. Ñà ìîå ïðè êîëü íîå
òî, ÷òî êàæ äî ãî èç íèõ ìîæ íî ëåã êî ïðèñ -
òðå ëèòü. Çà òî åñ ëè âû áó äå òå òðå íè ðî âàòü -
ñÿ â ìå òà íèè íî æåé íà ìèð íûõ àìå ðè êàí -
öàõ â Íüþ-Éîð êå, ìèñ ñèÿ ñðà çó æå çà êîí -
÷èò ñÿ íå â âà øó ïîëü çó. Âîò òà êàÿ âîò
èäåî ëî ãè ÷åñ êàÿ íåó âÿ çî÷ êà...

Âîîá ùå-òî îáû÷ íî èã ðû äå ëàþò òà êèì îá ðà çîì, ÷òî áû
íà ÷à ëî áû ëî îáÿ çà òåëü íî èí òå ðåñ íûì. À äàëü øå óæå
êàê ïî ëó ÷èò ñÿ... Êòî-òî, äàé Áîã, âòÿ íåò ñÿ, êî ìó-òî è
òàê íà äîåñò, à îñ òàëü íûå, áûòü ìî æåò, âíè ìà íèÿ íà
áåç äàð íóþ ñå ðå äè íó è êîí öîâ êó âñå ðàâ íî íå îá ðà òÿò.
Ñ ýòîé òî÷ êè çðå íèÿ Soldier of Fortune èã ðà óíè êàëü íàÿ.
Ãîñ ïî äà, ïðèç íàé òåñü ÷åñ òíî, êî ìó-íè áóäü ïîí ðà âèë ñÿ
óðî âåíü èç äå ìî-âåð ñèè èã ðû? Íà ïî ìè íàþ — íüþ-éîð -
êñêîå ìåò ðî, âû ïîë íåí íîå â êî ðè÷ íå âûõ òî íàõ è ïðåä -

ñòàâ ëÿþ ùåå ñî áîé áåä íûé, èç ðåä êà ðàç âåò âëÿþ ùèé ñÿ
êî ðè äîð. Ìî æåò ïîê ëîí íè êîâ þìî ðà Duke Nukem 3D
ïî âå ñå ëèë òóà ëåò, â êî òî ðîì òó ñî âà ëèñü áàí äè òû ñ çà -
ëîæ íè êà ìè? Èëè, áûòü ìî æåò, âïå ÷àò ëè ëà êî ðîò êàÿ
ïîåç äêà íà êðû øå ïîåç äà? Â îá ùåì, ýòî — ñà ìûé ÷òî
íè íà åñ òü ïåð âûé óðî âåíü â èã ðå. Âñå áû íè ÷å ãî, íî
äàëü øå íå ëó÷ øå... Ëþ áè òåëü ñêàÿ Þãîñ ëà âèÿ è îä íîîá -
ðàç íî çàñ íå æåí íàÿ Ñè áèðü... Âîç íè êàåò çà êîí íûé âîï -
ðîñ: ãäå áû ëè äè çàé íå ðû? Ïåð âûå íåñ êîëü êî óðîâ íåé
ñäå ëà íû àá ñî ëþò íî íåï ðà âèëü íî ñî âñåõ òî ÷åê çðå íèÿ.
Îíè íå âå ðîÿò íî áåä íû, çà òÿ íó òû è äàþò ïî âîä ãî âî -

ðèòü î òîì, ÷òî â Soldier of Fortune èã ðàòü ñêó÷ íî. Ñà ìîå
óäè âè òåëü íîå, ÷òî äàëü øå âñå-òà êè ñòà íî âèò ñÿ èí òå -
ðåñ íåå, è ê áîëü øèí ñòâó ñëå äóþ ùèõ óðîâ íåé ïðèä ðàòü -
ñÿ äîñ òà òî÷ íî ñëîæ íî. Âïîë íå ïðèåì ëå ìûé Áàã äàä,
âíîâü Íüþ-Éîðê, ìðà÷ íî âà òûé, íî âñå-òà êè î÷åíü
ñòèëü íûé àô ðè êàí ñêèé çà âîä, çà ìàñ êè ðî âàí íûé ïîä
ñêî òî áîé íþ, ÿð êèé è ÷óòü-÷óòü ñó ìàñ øåä øèé Òî êèî, âå -
ëè êî ëåï íàÿ Áàñ ðà è ãî òè ÷åñ êèé çà ìîê â Ãà íî âå ðå —
ïðÿ ìî ñêà æåì, ìåñ òà ìè âïå ÷àò ëÿåò. Çà ÷åì ðàç ðà áîò ÷è -
êè çà ñó íó ëè â íà ÷à ëî èã ðû ñà ìûå íåó äà÷ íûå óðîâ íè,
íàì îñ òàåò ñÿ òîëü êî äî ãà äû âàòü ñÿ.

Ïðî õî äèò ñÿ èã ðà äîñ òà òî÷ íî ëåã êî, ïî êðàé íåé ìå ðå ñà -
ìà ñòðóê òó ðà óðîâ íåé ïðîñ òî íå ïîç âî ëèò íàì íà äîë ãî
çà äåð æàòü ñÿ â êà êîì-òî ìåñ òå. Íè êà êèõ íå íóæ íûõ îò -
âåò âëå íèé, òó ïè êîâ è èç ëèø íå óñ ëîæ íåí íûõ ãî ëî âî ëî -
ìîê. Ïîèñê êëþ ÷åé, ðà çó ìååò ñÿ, îò ñóò ñòâóåò. Çà ïåð òûå
äâå ðè, êàê ïðà âè ëî, îò êðû âàþò ñÿ ñ ïî ìîùüþ ïðîñ òî ãî
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íà æà òèÿ êíîï êè. Î÷åíü ðà -
äóåò òî, ÷òî êíîï êè íà âñåõ
áåç èñ êëþ ÷å íèÿ óðîâ íÿõ îäè -
íà êî âûå — íè ñ ÷åì íå ïå ðå -
ïó òàåøü. Âîç ìó ùàåò òîëü êî
îã ðîì íîå êî ëè ÷åñ òâî çà ïåð -
òûõ äâå ðåé, êî òî ðûå â ïðèí -
öè ïå îò êðûòü íåëü çÿ. Åñ ëè
îíè íóæ íû äëÿ òî ãî, ÷òî áû
ñáè âàòü èã ðî êà ñ òîë êó, òî
äè çàé íå ðû ìî ãóò ñ÷è òàòü
ñâîþ ìèñ ñèþ âû ïîë íåí íîé.
Ïî õî äó ïðî õîæ äå íèÿ Soldier
of Fortune ÿ ïîä ñåë âñå ãî íà
îä íîé-åäèí ñòâåí íîé ãî ëî âî -
ëîì êå, áà íàëü íîé è ïðè ìè -
òèâ íîé. Íå îò êðû âà ëàñü êà êàÿ-òî äâåðü. Îá ëà çèë âåñü
óðî âåíü, ïî ïå ðè ìåò ðó åãî îáî øåë â ïîèñ êàõ ñåê ðåò íîé
êíîï êè, ïî ïû òàë ñÿ êà êè ìè-òî îêîí ÷à òåëü íî ëå âû ìè ïó -
òÿ ìè îáîé òè èäèîò ñêîå ïðå ïÿò ñòâèå... Âûÿñ íè ëîñü, ÷òî
íóæ íî áû ëî îò ñòðå ëèòü çà ìîê. Ãðàí äèîç íî! À çà ÷åì òîã -
äà âîîá ùå ñó ùåñ òâóþò íà óðîâ íÿõ êíîï êè, îò ïè ðàþ ùèå
äâå ðè? Èíîã äà âåäü ó íàñ íå òîëü êî ïèñ òî ëåò åñ òü, íî è
ðà êå òî ìåò... Êî ðî ÷å, ïðè ìå íå íèå ëî ãè êè â ïðî öåñ ñå
ïðî õîæ äå íèÿ Soldier of Fortune ïðî òè âî ïî êà çà íî. Èí -
òóè öèè è ïðè ìè òèâ íûõ ðåô ëåê ñîâ äîñ òà òî÷ íî. Â ïðèí -
öè ïå, î÷åíü ÷àñ òî äëÿ òî ãî, ÷òî áû ïðîä âè íóòü ñÿ äàëü -
øå, ïðè õî äèò ñÿ ÷òî-òî âçðû âàòü. Èíîã äà ýòî àá ñòðàê -
òíîå «÷òî-òî» âçðû âàåò ñÿ ñà ìî ïî ñå áå. Ïå ðåê ðû ëè
êðàí — âçîð âà ëàñü òðó áà è îò êðûë ñÿ ïðî õîä. Ìíå ýòà
ïðîñ òåíü êàÿ èäåÿ ÷ðåç âû ÷àé íî ïîí ðà âè ëàñü.

Íåñ êîëü êî ñëîâ î ïðåñ ëî âó òûõ êè íå ìà òîã ðà ôè ÷åñ êèõ
âñòàâ êàõ. Áå çóñ ëîâ íî, îíè åñ òü,  áå çóñ ëîâ íî, îíè íóæ -
íû, è, áå çóñ ëîâ íî, ðà äè íèõ ñòîèò ñìè ðèòü ñÿ ñ íå êî òî -
ðû ìè íåó äîá ñòâà ìè. ×å ãî ñòîèò òîëü êî ïî ãî íÿ çà ëè äå -
ðîì ïðåñ òóï íî ãî êëà íà â Íüþ-Éîð êå! Íà øè âðà ãè â ïî -
ëî æåí íûõ ìåñ òàõ â ïî ëî æåí íîå âðå ìÿ ïå ðå âî ðà ÷è âàþò
ñòî ëû, êàð òèí íî óáè âàþò çà ëîæ íè êîâ è ñëåã êà èñ êóñ -
ñòâåí íî ïà äàþò ñ áàë êî íîâ, îáÿ çà òåëü íî ëî ìàÿ ïå ðè ëà.
Â îá ùåì, âå äóò ñå áÿ êàê ñðåä íåñ òà òèñ òè ÷åñ êèå àê òå ðû

ñðåä íåñ òà òèñ òè ÷åñ êèõ áîå âè êîâ.
Ñîã ëà ñè òåñü, îä íà êî, ÷òî «çàñ êðèï -
òî âàòü» êàæ äî ãî âðà ãà, ñ êî òî ðûì
ìû äîë æíû âñòðå òèòü ñÿ ïî õî äó èã -
ðû, íå ðåàëü íî. Ïîýòî ìó ïðè õî äèò ñÿ
ñìè ðèòü ñÿ ñ òåì, ÷òî îíè ïîñ òîÿí íî
âû ëå çàþò ó íàñ èç-çà ñïè íû, ìà òå -

ðèà ëè çóþò ñÿ â ñî âåð øåí íî íå äîñ òóï íûõ ìåñ òàõ è âû êà -
çû âàþò ïîñ òîÿí íóþ ãî òîâ íîñ òü ê íà øå ìó ïîÿâ ëå íèþ. Â
îá ùåì, âå äóò ñå áÿ êàê çàï ðàâ ñêèå ïðè âè äå íèÿ.

Èñ êóñ ñòâåí íûé èí òåë ëåêò? Åñ òü çäåñü òà êîé. Íà âû ñî -
êèõ óðîâ íÿõ ñëîæ íîñ òè âðà ãè îõîò íî êà òàþò ñÿ ïî ïî ëó,
ïðû ãàþò è ïðÿ ÷óò ñÿ çà ñòå íó, ïðè ýòîì èíîã äà ó íèõ ýòî
ïî ëó ÷àåò ñÿ î÷åíü êðà ñè âî è êñòà òè. Íî è çäåñü áåç ëÿ -
ïîâ íå îáîø ëîñü. Ñëó ÷àåò ñÿ òà êîå, ÷òî íà øè âðà ãè âòû -
êàþò ñÿ â íå âè äè ìóþ ïðåã ðà äó è â òùåò íîé ïî ïûò êå
ñäâè íóòü ñÿ ñ ìåñ òà ïå ðå áè ðàþò íî ãà ìè. Èíîã äà â êà ÷åñ -
òâå ïðåã ðà äû âûñ òó ïàåò ñàì Ä. Ìóë ëèíñ. Ïðî óã ëû ÿ
âîîá ùå íå ãî âî ðþ.

Ëàä íî, äà âàé òå ïå ðåé äåì ê ñà ìîé ëþ áè ìîé òå ìå, êî òî -
ðóþ ïðîèã íî ðè ðî âàòü íåëü çÿ äà æå â ïî ðÿä êå îðè ãè -
íàëü íîñ òè. Soldier of Fortune — äåé ñòâè òåëü íî áå çóì íî
êðî âà âàÿ èã ðà, áî ëåå òî ãî, áå çóì íî æåñ òî êàÿ. Ïðè ýòîì
æåñ òî êîé îíà îñ òàåò ñÿ è òîã äà, êîã äà Ñåð ãåé Äåê êåð
ñà äèñ òñêè óáè âàåò íà øå ãî íà ïàð íè êà, è òîã äà, êîã -
äà ñàì Äåê êåð îêà çû âàåò ñÿ ðàñ ÷ëå íåí íà äâå ñî -
âåð øåí íî íå çà âè ñè ìûå ïî ëî âèí êè. Îò êðî âåí íûå
àíà òî ìè ÷åñ êèå ïîä ðîá íîñ òè ðàç ðà áîò ÷è êè âñå-
òà êè ìî äå ëè ðî âàòü íå ñòà ëè, íî êðî âè, ìÿ ñà è
âñå ãî ïðî ÷å ãî äîñ òà òî÷ íî. Íà øèì âðà ãàì ìîæ íî
îò ñòðå ëè âàòü ðó êè, íî ãè è ãî ëî âû. Ìîæ íî ìåò êèì
âûñ òðå ëîì âû áèòü ó íèõ èç ðóê îðó æèå, è òîã äà
îíè áó äóò óìî ëÿòü î ïî ùà äå. Åñ ëè âðà ãîâ ðà íèòü,
òî îíè ñâîèì äàëü íåé øèì ïî âå äå íèåì ïðî äå ìîí -

Äæîí Ìóë ëèíñ ðî äèë ñÿ â 1942 ãî äó â Îê ëà -
õî ìå. Ñðà çó ïîñ ëå îêîí ÷à íèÿ øêî ëû ïîñ òó -
ïèë íà ñëóæ áó â àð ìèþ ÑØÀ. Ñíà ÷à ëà áûë
ïà ðà øþ òèñ òîì, ïî òîì ñòàë ìå äè êîì â ñïåö -
íà çå. Ïåð âûå øåñ òü ìå ñÿ öåâ îò ñëó æèë â êî -
ìàí äå «À» âî Âüåò íà ìå. Ïðèç âàí íûé â êà -
÷åñ òâå âòî ðî ãî ëåé òå íàí òà ïå õî òû â 1964
ãî äó Ìóë ëèíñ ïðî øåë ñïå öèàëü íûé êóðñ
îáó ÷å íèÿ â ñòðåë êî âîé øêî ëå, çà òåì â
1966-67 ãî äàõ îí âíîâü ñëó æèë â êî ìàí äå
«À» âî Âüåò íà ìå, îä íà êî íà ýòîò ðàç â êà -
÷åñ òâå îôè öå ðà ãðóï ïû íàá ëþ äå íèÿ.

Âåð íóâ øèñü â ÑØÀ êà ïè òà íîì, Äæîí Ìóë -
ëèíñ ïðî äîë æèë îáó ÷å íèå. Ôàê òè ÷åñ êè âñå
ñå ìè äå ñÿ òûå îí âû ïîë íÿë òðå íè ðî âî÷ íûå

è ñïå öèàëü íûå ìèñ ñèè â Åâ ðî ïå, Àô ðè êå, Öåí òðàëü íîé è Þæ íîé Àìå ðè -
êå, à òàê æå íà Áëèæ íåì Âîñ òî êå.

Âåð íóâ øèñü â 1981 ãî äó â ÑØÀ, Äæîí Ìóë ëèíñ ïðåä ëî æèë ñâîè óñ ëó ãè
ïðà âè òåëü ñòâó è ÷àñ òíûì ëè öàì. Îêî ëî òðåõ ëåò îí âû ïîë íÿë âïîë íå
êîí êðåò íûå ìèñ ñèè, â ÷àñ òíîñ òè áûë òå ëîõ ðà íè òå ëåì VIP, ó÷àñ òâî âàë â
îïå ðà öèÿõ ïî ñïà ñå íèþ çà ëîæ íè êîâ, à òàê æå ðó êî âî äèë íàè áî ëåå ñëîæ -
íû ìè îïå ðà öèÿ ìè, îêà çû âàÿ ïî ìîùü èíîñ òðàí íîé ïî ëè öèè è âîåí íûì.

Â 1990-ì îñ íî âàë êîì ïà íèþ Longbow Incorporated, êî òî ðàÿ ñïå öèà ëè çè -
ðî âà ëàñü íà ïðîèç âîä ñòâå áîåï ðè ïà ñîâ. Òîð ãî âûå ñäåë êè îñó ùåñ òâëÿ -
ëèñü êàê â ÑØÀ, òàê è ïî âñå ìó ìè ðó. Íåñ êîëü êî ïîç æå Äæîí Ìóë ëèíñ
ó÷ ðå äèë åùå íåñ êîëü êî îð ãà íè çà öèé, êî òî ðûå èñ ïîëü çî âà ëèñü àð ìèåé è
ïî ëè öèåé äëÿ òðå íè ðî âîê.

Â 1991 ãî äó Ìóë ëèíñ îïóá ëè êî âàë ñâîé ðî ìàí «Äíè îã íÿ» (Days of Fire).
Â 1997-98 ãã. ïðè íè ìàë ó÷àñ òèå â òå ëå ïîñ òà íîâ êàõ Soldier of Fire.



ñòðè ðóþò âàì, â êà êóþ ÷àñ òü òå ëà âû èì ïî ïà ëè. Åñ ëè â íî ãó, íàï ðè ìåð, òî áó äóò
àê òèâ íî õðî ìàòü. Íà äî ïðèç íàòü, âñå ýòî ïðîñ òî çà ìå ÷à òåëü íî, íî ïî ðîé êà æåò ñÿ,
÷òî ðàç ðà áîò ÷è êè ïðè íè ìàþò òå áÿ çà íàñ òîÿ ùå ãî èç âðà ùåí öà, êî òî ðî ìó ãëàâ íîå —
îò ñòðå ëèòü îáå íî ãè çà ðàç, à ïî òîì íî æîì îò ñå÷ü ãî ëî âó ó îáåç äâè æåí íî ãî òå ëà.
ß, êî íå÷ íî, íå òà êîé ñïå öèà ëèñò, êàê óâà æàå ìûé Äæîí Ìóë ëèíñ, êîí ñóëü òè ðî âàâ -
øèé ðàç ðà áîò ÷è êîâ, íî õî òå ëîñü áû âû ðà çèòü ñâîè ñîì íå íèÿ îò íî ñè òåëü íî òî ãî,
÷òî âûñ òðå ëîì èç äå âÿ òè ìèë ëè ìåò ðî âî ãî ïèñ òî ëå òà ìîæ íî ëåã êî îò ñòðå ëè âàòü ÷å -
ëî âå ÷åñ êèå êî íå÷ íîñ òè. Îïÿòü-òà êè ÿ íå ïðî òèâ íå âèí íûõ ôàí òà çèé ðàç ðà áîò ÷è -
êîâ, íî çà ÷åì òîã äà íóæ íî áû ëî êðè ÷àòü î íå âå ðîÿò íîé èã ðî âîé ðåà ëèñ òè÷ íîñ òè?
Âîîá ùå òî, ÷òî ïî áîëü øåé ÷àñ òè ïðîèñ õî äèò â Soldier of Fortune, çà ìå ÷à òåëü íî õà -
ðàê òå ðè çóåò àô ðè êàí ñêàÿ ñêî òî áîé íÿ, íà êî òî ðîé âàì ïðè äåò ñÿ ïî áû âàòü. Îñî áåí -
íî âïå ÷àò ëÿåò íåãð â îê ðî âàâ ëåí íîì ôàð òó êå, êî òî ðûé â îä íîé ðó êå äåð æèò òå ñàê,
à â äðó ãîé ïèñ òî ëåò. Âîç ìîæ íî, èìåí íî òà êè ìè ðàç ðà áîò ÷è êè ïðåä ñòàâ ëÿ ëè ñå áå
ïî òåí öèàëü íûõ ïî êó ïà òå ëåé èã ðû. Øóò êà.

Áîþñü, íà èã ðî âîé èí òå ðàê òèâ íîñ òè íàì ïðè äåò ñÿ íà äîë ãî îñ òà íî âèòü ñÿ. Îá óëü -
òðà-ðåà ëèñ òè÷ íîì îê ðó æå íèè â ñâîå âðå ìÿ ãî âî ðè ëè ñà ìè ðàç ðà áîò ÷è êè. Ìî æå òå
ìå íÿ óáè âàòü, íî ÿ íå çíàþ, ÷òî ýòî çíà ÷èò. Ìî æåò áûòü, òî, ÷òî êðîâüþ ìîæ íî çàá -
ðûç ãàòü ñòå íû? Èëè òî, ÷òî íå êî òî ðûå îê íà â íå êî òî ðûõ çäà íèÿõ ìîæ íî áèòü? À
ìî æåò òî, ÷òî åñ ëè ñòðåëü íóòü ïî êðåñ ëàì â îôè ñå, îíè íà÷ íóò âåð òåòü ñÿ? Óëü òðà-
ðåà ëèñ òè÷ íî, íè ÷å ãî íå ñêà æåøü. Âïðî ÷åì, ãäå-òî â Èí òåð íå òå ÿ óæå âè äåë àíà ëè -
òè ÷åñ êîå ñðàâ íå íèå Soldier of Fortune ñ Hidden&Dangerous. Õîä ðàñ ñóæ äå íèé àâ òî -
ðà íå ïðè ïîì íþ, íî ñàì ôàêò ñó ùåñ òâî âà íèÿ òà êî âî ãî íà âî äèò íà ãðóñ òíûå ðàç -
ìûø ëå íèÿ. Äà âàé òå äó ìàòü ñà ìîñ òîÿ òåëü íî. Âîò, íàï ðè ìåð, òà êîé âîï ðîñ: ÿâ ëÿåò -
ñÿ ëè óëü òðà-ðåà ëèñ òè÷ íûì òîò ôàêò, ÷òî â çåð êà ëàõ íå âèä íî ñâîå ãî îò ðà æå íèÿ?
Òî åñ òü âîîá ùå íè êà êî ãî îò ðà æå íèÿ íå âèä íî. Îïÿòü-òà êè âîï ðîñ äè çàé íå ðàì: íà
êîé ÷åðò íóæ íî áû ëî âå øàòü ýòè äó ðàö êèå çåð êà ëà, åñ ëè â íèõ íè ÷å ãî íåëü çÿ ðàç -
ãëÿ äåòü? Ìî æåò áûòü äëÿ òî ãî, ÷òî áû ïðî äå ìîí ñòðè ðî âàòü âñå íå äîñ òàò êè èã ðî âî -
ãî äâèæ êà? Íå áó äåì êðî õî áî ðà ìè, íå áó äåì çà äà âàòü ñÿ âîï ðî ñîì, ïî ÷å ìó íîæ
âòû êàåò ñÿ â áå òîí íóþ ñòå íó, à ÿïîí ñêèå àâ òî ìî áè ëè â ïðèí öè ïå íå âçðû âàþò ñÿ,
âñå ýòî, â êîí öå êîí öîâ, ìå ëî ÷è.

Çíà ÷è òåëü íî áî ëåå èí òå ðå ñåí äëÿ íàñ äîë æåí áûòü äâè æîê Quake II, êî òî ðûé äà -
æå â ïå ðå ðà áî òàí íîì âà ðèàí òå Raven Software âûã ëÿ äèò èç ðÿä íî óñ òà ðåâ øèì. Êîã -
äà ÿ óâè äåë ñà ìî ëåò â Èðà êå, òî ÷óòü íå óïàë â îá ìî ðîê. Íà ãè ãàí òñêèé îáúåêò ðàç -
ðà áîò ÷è êè âû äå ëè ëè âñå ãî íåñ êîëü êî äå ñÿò êîâ ïî ëè ãî íîâ. 2000 ãîä, áëèí... Äà, äà,
íå â ïî ëè ãî íàõ ñ÷àñ òüå, íî óòå øàòü ñÿ ýòîé ïîø ëîé ïîñ ëî âè öåé, êîã äà òåê ñòó ðû
áëåñ òÿò è ïå ðå ëè âàþò ñÿ òàì, ãäå ýòî, ïî æà ëóé, äà æå è íå íóæ íî...

Ïðè ýòîì, åñ ëè âû ïî äó ìàå òå, ÷òî Soldier of Fortune âðÿä ëè ñìî æåò çàèí òå ðå ñî âàòü
êî ãî-ëè áî, âû ñåðüåç íî îøè áå òåñü. Èã ðà ïðî õî äèò ñÿ íà îä íîì äû õà íèè, ëåã êî è
ïðîñ òî, è ýòî, ïî æà ëóé, åå ãëàâ íîå äîñ òîèí ñòâî. Òåõ íî ëî ãèþ ðåí äå ðèí ãà ïî ëè ãîí -
íûõ ìî äå ëåé òàê æå ìîæ íî òîëü êî ïðè âåò ñòâî âàòü. Åñ ëè íå îò âëå êàòü ñÿ íà ìå ëî ÷è,
ïðè íÿòü èã ðî âîé ìèð òà êèì, êà êîé îí åñ òü, òî ìîæ íî ïî ëó ÷èòü ìàñ ñó óäî âîëü ñòâèÿ.
Áå æèøü ïî ñðàâ íè òåëü íî ýêçî òè÷ íûì ìåñ òàì, ñî âêó ñîì ñòðå ëÿåøü, ðà äóåøü ñÿ ðàç -
íîîá ðà çèþ óðîâ íåé — ÷òî åùå íóæ íî äëÿ õî ðî øå ãî îò äû õà? ×àñ òü èã ðî âûõ íå äîñ -
òàò êîâ ìîæ íî ïðåä ñòà âèòü â êà ÷åñ òâå îøè áîê ðàç ðà áîò ÷è êîâ, â îñî áåí íîñ òè äè çàé -
íå ðîâ, êî òî ðûå âîîá ùå íå ïî íÿò íî ÷åì çà íè ìà ëèñü, äðó ãàÿ ÷àñ òü — êîì ïðî ìèññ
ìåæ äó òåì, ÷òî õî òå ëè ñäå ëàòü, è òåì, ÷òî ïîç âî ëèë äâè æîê. Êî íå÷ íî, ëó÷ øå áû èõ
íå áû ëî, íî è òàê æèòü ìîæ íî. Ôà íà òàì øó òå ðîâ è õî ðî øå ãî îò äû õà ïîñ âÿ ùàåò ñÿ!
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Sega Rally-2

Dynamite Cop House of the Dead 2 Shadow Man

Mortal Combat Gold Power Stone

Ready 2 Rumble Boxing Sonic Adventure

Virtua Fighter 3 tb

Âèäåîêàññåòà: 19
ðîëèêîâ èç èãð íà DC.
Ôîðìàò NTSC

VHS

Âíèìàíèå!
òîëüêî 2 äíÿ â íåäåëþ (ñðåäà è ÷åòâåðã), òîëüêî 2 ÷àñà (ñ 10.00 äî 12.00) 
äëÿ ïîêóïàòåëåé, îôîðìèâøèõ çàêàç ÷åðåç Èíòåðíåò, ñêèäêà 5%.

$  8999
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Blue Stringer

Soul Calibur

Memory Pack

Resident Evil: Code Veronica

Dead or Alive 2
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Â ïðèí öè ïå, ëþ áîé íîð ìàëü íûé
÷å ëî âåê ñêà æåò, ÷òî âñå, ÷òî
ïðîè çîø ëî, ïðîè çîø ëî, âíå âñÿ -
êèõ ñîì íå íèé, ê ëó÷ øå ìó. Ãðà ôè -
êà ñòà ëà ëó÷ øå, áëà ãîï ðèÿò íûå
èç ìå íå íèÿ ïðîè çîø ëè â òîì, ÷òî
ìû íà çû âàåì èã ðî âûì ïðî öåñ ñîì
— òå ïåðü, ïî êðàé íåé ìå ðå, åãî
íà äâå ÷àñ òè íè êàê íå ïî äå ëèøü.
Starlancer — èã ðà î÷åíü ïðà âèëü -
íàÿ, âû âå ðåí íàÿ äî íåç íà ÷è òåëü -
íûõ ìå ëî ÷åé, íà âåð íîå, ïîýòî ìó
ïðåä ñòàâ ëÿåò ñÿ âåñü ìà êîí ñåð âà -
òèâ íîé è äà æå ñó õî âà òîé. Ðàç ðà -

áîò ÷è êè íå ñòà ëè ñòà âèòü î÷å ðåä íûõ ýêñïå ðè ìåí òîâ,
îíè ñäå ëà ëè òî, î ÷åì òàê ÷àñ òî ìû ðàç ìûø ëÿåì: âå -
ëè êî ëåï íûé ñþ æåò, èäåàëü íûé áà ëàíñ, îò ëè÷ íóþ
ãðà ôè êó. Îá íà ðó æèòü êà êèå-ëè áî ÿð êî âû ðà æåí íûå
èã ðî âûå îñî áåí íîñ òè, íî âà öèè, ïðîñ òî íå äîñ òàò êè
êàê òà êî âûå ïðåä ñòàâ ëÿåò ñÿ ÷ðåç âû ÷àé íî ñëîæ íûì
çà íÿ òèåì. Êî íå÷ íî, ýòîò òåõ íîê ðà òè÷ íûé ñòèëü ìîæ -
íî ïðîñ òèòü — â êîí öå êîí öîâ, Starlancer ñàì ïî ñå áå
íå âå ðîÿò íî óâ ëå êàåò, õîòü è íå âû çû âàåò áå øå íûõ
ïðèñ òó ïîâ âîñ òîð ãà, êàê, âïðî ÷åì, è îò âðà ùå íèÿ. Îä -
íà êî ïðè õî äèò ñÿ ïðèç íàòü òî, î ÷åì ìû ãî âî ðè ëè â
ïðîø ëîì íî ìå ðå: â ýïî õó ïðà âèëü íûõ, âû âå ðåí íûõ è
âû äåð æàí íûõ ïðîåê òîâ ïî÷ òè íå îñ òà ëîñü ìåñ òà
áîëü øèì íåîä íîç íà÷ íûì è íåì íîæ êî áå çóì íûì èã -
ðàì. Starlancer, êàê íè ñòðàí íî, ýòî ïðà âè ëî ïîä òâåð -
æäàåò, íî âñå æå íå áó äåì ñïå øèòü ñ îï ðî ìåò ÷è âû ìè
âû âî äà ìè.

Èã ðî âàÿ êîí öåï öèÿ, íà ñà ìîì äå ëå, ñðàâ íè òåëü íî
ïðîñ òà. Ïðåä ñòàâü òå ñå áå Wing Commander, èç êî òî -
ðî ãî âû òà ùè ëè âñå âè äåî (òî åñ òü âîîá ùå âñå), ñà -
ìûì òùà òåëü íûì îá ðà çîì ïå ðå ðà áî òà ëè äå ðå âî ìèñ -
ñèé è ïå ðå íåñ ëè îñ íîâ íîå äåé ñòâèå ñ êîñ ìè ÷åñ êîé
ñòàí öèè ñîá ñòâåí íî â êîñ ìîñ. Òå ïåðü, êîã äà ìû ãî âî -
ðèì î ãîë ëè âóä ñêîì íà ëå òå, ìû èìååì â âè äó íå èã -
ðó àê òå ðîâ (ïîñ ëåä íèõ, êñòà òè ãî âî ðÿ, è â ïî ìè íå
íåò), à îã ðîì íîå êî ëè ÷åñ òâî ñïåöýôôåê òîâ, êî òî ðûå
ìû èìååì âîç ìîæ íîñ òü íàá ëþ äàòü ñ áîð òà ñâîå ãî èñ -
òðå áè òå ëÿ. Î êðó òûõ ïî âî ðî òàõ ñþ æå òà ìû óç íàåì íå
èç ðåï ëèê ëþ áè ìûõ ïåð ñî íà æåé, à â áóê âàëü íîì
ñìûñ ëå ñëî âà — èç ïåð âûõ ðóê. Èíîã äà ýòî õî ðî øî,
èíîã äà èç áû òîê ñî áû òèé, êî òî ðûå ïðîèñ õî äÿò ïðÿ ìî
âîê ðóã íàñ, âîñ ïðè íè ìàåò ñÿ ñ íå êî òî ðûì òðó äîì. Â
Starlancer íåò ïðàê òè ÷åñ êè íè îä íîé ìèñ ñèè, êî òî ðàÿ
ïðîø ëà áû òàê, êàê îíà áû ëà èç íà ÷àëü íî çàï ëà íè ðî -
âà íà. Ïîñ òîÿí íî íàñ îæè äàþò ðàç ëè÷ íî ãî ðî äà ñþð -
ïðè çû, êî òî ðûå âåñü ìà ÷àñ òî äå ëàþò áåñ ñìûñ ëåí íû -
ìè áðè ôèí ãè ïå ðåä ìèñ ñèÿ ìè. Ôàê òè ÷åñ êè ñà ìûé
íåîá õî äè ìûé áðè ôèíã ïðî õî äèò óæå â êîñ ìî ñå —
íàì âñå ðàñ ñêà æóò, ïî êà æóò, ïî êî ìó íóæ íî ñòðå -
ëÿòü, è äà æå îáúÿñ íÿò çà ÷åì.

Ìåæ äó òåì âîé íà, èçîá ðà æåí íàÿ â Starlancer, íî ñèò
ñëåã êà êî ìè ÷åñ êèé õà ðàê òåð. Â òîì ñìûñ ëå, ÷òî, íåñ -
ìîò ðÿ íà îáè ëèå ñþð ïðè çîâ, îíè ëåã êî óãà äû âàþò ñÿ
â ïðî öåñ ñå èã ðû. Ñåé ÷àñ ïðè ëå òÿò íî âûå âðà æåñ êèå
èñ òðå áè òå ëè, ñåé ÷àñ âçîð âåò ñÿ êîñ ìè ÷åñ êàÿ ñòàí öèÿ,
ñåé ÷àñ íàì äà äóò íî âîå çà äà íèå — âñå ýòî ïðîñ òî
÷óâ ñòâóåøü. Ðå çóëü òàò ïðåñ ëî âó òîé ïðà âèëü íîñ òè

ñöå íà ðèÿ. ×òî-íè áóäü òà êî ãî, ÷òî áû ìîã ëî õîòü ÷óòü-
÷óòü ðàç áà ëàí ñè ðî âàòü èã ðó, äà æå ÷òî-íè áóäü, ÷òî
áû ïðîñ òî óäèâ ëÿ ëî — òà êîå â Starlancer ÷ðåç âû ÷àé -
íî ñëîæ íî îá íà ðó æèòü. Âñå â ðàì êàõ ïðà âèëü íî ãî,
ïî íÿò íî ãî è äîñ òóï íî ãî. Ïî ïðî õîæ äå íèè èã ðû ýòî
íåñ êîëü êî íåï ðèÿò íîå âïå ÷àò ëå íèå ñìà çû âàåò ñÿ,
âñå-òà êè äè íà ìè êà â ðàç âè òèè ñþ æå òà íà ëè ÷åñ òâóåò,
à îá îã ðîì íîì êî ëè ÷åñ òâå ñî áû òèé ìû óæå ïè ñà ëè.

Ñðà æå íèÿ Çà ïàä íî ãî Àëüÿí ñà ñ Âîñ òî÷ íîé Êîà ëè öèåé
íå îñ òàâ ëÿþò è òå íè ñîì íå íèÿ, ÷òî ìû âîþåì íà ñòî -
ðî íå õî ðî øèõ ðå áÿò. Òðåòüåé ñòî ðî íû íåò, äå çåð òè -
ðî âàòü â ïðî öåñ ñå íàì íå ïðè õî äèò ñÿ, ê ANS Reliant è
ìå òàë ëè ÷åñ êèì íîò êàì â ãî ëî ñå Ìà ðèè Ýí ðè êåç ïðè -
âû êàåøü è óæå íå ìî æåøü îò äå ëèòü âñå ýòî îò àá -
ñòðàê òíî ãî ïè ëî òà, çà êî òî ðî ãî ìû èã ðàåì, äà æå ìûñ -
ëåí íî. Ïî ÷å ìó ìû îáîç âà ëè ïè ëî òà àá ñòðàê òíûì?
Ïðåä ñòàâü òå ñå áå, ìû íå èìååì âîç ìîæ íîñ òè óâè äåòü
åãî ëè öà êðî ìå êàê â áà çå äàí íûõ áîð òî âî ãî êîì ïüþ -
òå ðà. Ïî êîñ ìè ÷åñ êîé ñòàí öèè íàì ïðè õî äèò ñÿ ãó ëÿòü
èñ êëþ ÷è òåëü íî îò ïåð âî ãî ëè öà, ÷òî çàñ òàâ ëÿåò íà
ïîë íóþ ñè ëó ðà áî òàòü íåñ ÷àñ òíîå âîîá ðà æå íèå.

Áîëü íàÿ òå ìà — âè äåî â Starlancer è âñå, ÷òî ñ íèì, â
ïðèí öè ïå, äîë æíî áûòü ñâÿ çà íî. Ñïå øó îãîð ÷èòü âñåõ
ïîê ëîí íè êîâ Wing Commander: ýêñêóð ñèè ïî ANS Reliant,
òðåï ñ òî âà ðè ùà ìè ïî îðó æèþ, íå ëå ïûå âû õîä êè ïåð ñî -
íà æåé — âñå ãî ýòî ãî íåò è áûòü â òà êîé èã ðå íå ìî æåò.
Îò ÷àñ òè â ñè ëó åå ïðà âèëü íîñ òè. Íà áîå âîì òðàí ñïîð òå -
ðå 4 êëàñ ñà â áóê âàëü íîì ñìûñ ëå ñëî âà íå êó äà õî äèòü.
Ñçà äè — áîå âîé ñè ìó ëÿ òîð. Ñëå âà — áîð òî âîé êîì ïüþ -
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Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: ñè ìó ëÿ òîð
Èç äà òåëü: Microsoft
Ðàç ðà áîò ÷èê: Digital Anvil
Òðå áî âà íèÿ ê êîì ïüþ òå ðó: Pentium 200, 32 MB RAM, Win’95/9
Îíëàéí: http://www.microsoft.com/games/da/starlancer
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û õîä Starlancer äàåò íàì îôè öèàëü íûé ïî âîä ãî âî ðèòü î òîì, íàñ êîëü êî ñèëü íî èç ìå íè -
ëàñü èã ðî âàÿ èí äóñ òðèÿ çà ïîñ ëåä íèå íåñ êîëü êî ëåò. Äîñ òà òî÷ íî ñðàâ íèòü íî âîèñ ïå ÷åí -
íûé õèò îò Digital Anvil ñ ëþ áûì èç òðåõ ïîñ ëåä íèõ Wing Commander îò Origin.

Íåî áû ÷àé íî òùà òåëü íî ïðî ðà áî òàí íûé èã ðî âîé ñöå -
íà ðèé, âå ëè êî ëåï íûé ñþ æåò, ãèá êàÿ ñèñ òå ìà ïðî -
õîæ äå íèÿ, ïîò ðÿ ñàþ ùàÿ ãðà ôè êà è àò ìîñ ôå ðà.

Äå ëî íå â îò ñóò ñòâèè ðàç âåð íó òûõ âè äåîô ðàã ìåí -
òîâ, à â òîì, ÷òî ðàç ðà áîò ÷è êè íå ïðåä ëî æè ëè íàì
ïðàê òè ÷åñ êè íè ÷å ãî âçà ìåí. Î÷åíü ìà ëî ñìå ëûõ,
íåî æè äàí íûõ ðå øå íèé, ïî ñó òè äå ëà ýòî âñå òîò æå
ñòà ðûé äîá ðûé Wing Commander...

...ïðî òèâ êî òî ðî ãî ÿ íå èìåþ íè ÷å ãî ïðî òèâ. Êòî ñêà -
çàë, ÷òî êàæ äûé øå äåâð äîë æåí ñî âåð øàòü ðå âî ëþ -
öèþ? Starlancer’ó íå õâà òàåò áå çó ìèÿ, îí ÷óòü-÷óòü
õî ëî äåí, íî âðÿä ëè ýòî îñ òà íî âèò êî ãî-ëè áî îò òî -
ãî, ÷òî áû ïðîé òè
èã ðó äâà ðà çà ïîä -
ðÿä è ïîñ ëå ýòî ãî
âñïî ìè íàòü î íåé
ïðè êàæ äîì óäîá -
íîì ñëó ÷àå.
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òåð. Ñïðà âà — ÿùèê ñ ëè÷ íû ìè âå ùà ìè è åäèí ñòâåí íàÿ
ìå ëî÷ü, ïðèç âàí íàÿ äëÿ òî ãî, ÷òî áû ðàç âëå êàòü èã ðî êà
áå çî âñÿ êèõ ïðÿ ìûõ ïîñ ëåä ñòâèé, CD-ïðîèã ðû âà òåëü.
Ìîæ íî ïîñ ëó øàòü ñ äå ñÿ òîê ðàç ëè÷ íûõ ìå ëî äèé. Ìîæ íî
ïî êî âû ðÿòü ñÿ â áîð òî âîì êîì ïüþ òå ðå, ïî ÷è òàòü ïîñ ëåä -
íèå íî âîñ òè, ñðàâ íèòü õà ðàê òå ðèñ òè êè êî ðàá ëåé Çà ïàä -
íî ãî Àëüÿí ñà è Âîñ òî÷ íîé Êîà ëè öèè è óáå äèòü ñÿ â òîì,
÷òî ìû áëèç êè ê òî ìó, ÷òî áû ñòàòü ëè äå ðîì íà killboard.
Ïðè áîëü øîì æå ëà íèè ìîæ íî ïîèã ðàòü íà áîå âîì ñè ìó -
ëÿ òî ðå. Íà âñå ýòè äåé ñòâèÿ óé äåò — ìàê ñè ìóì íåñ êîëü -
êî ìè íóò. Ïîñ ëå ÷å ãî âàì ïðè äåò ñÿ òî ïàòü â ïî ìå ùå íèå
äëÿ áðè ôèí ãîâ, â êî òî ðîì âàñ, ðà çó ìååò -
ñÿ, âñå æäóò. Ìî æå òå íàñ ëà äèòü ñÿ íåñ -
êîëü êè ìè ñå êóí äà ìè âè äåî — ãëàâ íûé ãå -
ðîé èäåò ïî êî ðè äî ðó, ñòàë êè âàÿñü ñ ðàç -
ëè÷ íû ìè ïåð ñî íà æà ìè, ñ êî òî ðû ìè âñå
ðàâ íî íåëü çÿ ïî ãî âî ðèòü. Âñå. Íà ýòîì
íà øè ïðî ãóë êè çà êàí ÷è âàþò ñÿ. Íå áó äåì
çà äà âàòü ãëó ïûõ âîï ðî ñîâ ïî ïî âî äó òî -
ãî, ïî ÷å ìó ANS Reliant òà êîé íåîï ðàâ äàí -
íî ìà ëåíü êèé, ïî ÷å ìó íà øà, ñó äÿ ïî âñå -
ìó ëè÷ íàÿ êàþ òà, íà õî äèò ñÿ â êî ðè äî ðå,
ãäå ïè ëî òû ïðî âî äÿò ñâî áîä íîå âðå ìÿ, è
ïî ÷å ìó íàñ íè êó äà, êðî ìå ïî ìå ùå íèÿ äëÿ
áðè ôèí ãîâ, íå ïóñ êàþò. Âñå ýòî äîë æíî
áûòü ïî íÿò íî: ðàç ðà áîò ÷è êè ðå øè ëè íå
íà ðó øàòü ñòðîé íûé èã ðî âîé ïðî öåññ íå -
íóæ íû ìè â ïðàê òè ÷åñ êîì îò íî øå íèè
«ðàç âëå êà ëîâ êà ìè».

Ïðè ýòîì íèê òî íå îñ ìå ëèò ñÿ ñêà çàòü,
÷òî â Starlancer íåò âè äåîô ðàã ìåí òîâ.
Åñ òü, êî íå÷ íî. Òå æå ñà ìûå áðè ôèí ãè,
êî òî ðûå ïðî âî äÿò ñÿ Ìà ðèåé Ýí ðè êåç,
ïðåä ñòàâ ëÿþò êàê ðàç ïðåñ ëî âó òîå âè -
äåî. Íå äó ìàþ, ÷òî ñðå äè ÷è òà òå ëåé îêà -
æóò ñÿ òå, êòî íå ñìî æåò ñà ìîñ òîÿ òåëü íî
îöå íèòü âñòó ïè òåëü íûé ðî ëèê, êî òî ðûé
çà äàåò òîí âñåé èã ðå. Ìà ëåíü êèå âè äåîâ -
ñòàâ êè çà ïîë íÿþò ïðî ìå æóò êè ìåæ äó
áðè ôèí ãà ìè è ïî ñàä êîé íà èñ òðå áè òåëü.
Ñþ æåò êðàé íå ïðîñò: ïî ìîñ òè êó áå ãóò

ïè ëî òû â ñêà ôàí äðàõ. Ïî êà çû âàåò ñÿ ýòî, ïðàâ äà, êàæ -
äûé ðàç ðàç íû ìè êà ìå ðà ìè, ïîýòî ìó êà êîå-òî âïå ÷àò ëå -
íèå ðàç íîîá ðà çèÿ âñå æå îñ òàåò ñÿ.

×òî æ, äà âàé òå ïî êè íåì òåñ íî âà òûé ANS Reliant è îöå íèì
êîñ ìè ÷åñ êèå ïðîñ òðàí ñòâà, ñìî äå ëè ðî âàí íûå Digital
Anvil. Íó, ÷òî òóò ìîæ íî ñêà çàòü... Ðàç ðà áîò ÷è êè äåé ñòâè -
òåëü íî ïðåâ çîø ëè âñåõ ñâîèõ êîí êó ðåí òîâ. Êîñ ìîñ â
Starlancer — ýòî íå ïðîñ òî ïóñ òî òà ñ ìåð öàþ ùè ìè çâåç -
äî÷ êà ìè, íå ïðîñ òî ïî ëîò íî, ðàñ êðà øåí íîå êðàñ íî-ñè íå-
çå ëå íû ìè ïÿò íà ìè-òó ìàí íîñ òÿ ìè, ýòî íå÷ òî î÷åíü áîëü -
øîå, æè âîå, äè íà ìè÷ íîå. Â êîñ ìî ñå ïîñ òîÿí íî ÷òî-òî
ïðîèñ õî äèò, â íåì åñ òü ìåñ òî íå òîëü êî ëî êàëü íûì ñðà -
æå íèÿì ìåæ äó êðî õîò íû ìè èñ òðå áè òå ëÿ ìè. Ïðîñ òî ðû
ðîä íîé Ñîë íå÷ íîé Ñèñ òå ìû ìåä ëåí íî ïå ðå ñå êàþò òÿ æå -
ëûå êðåé ñå ðà, ìåæ äó ïëà íå òà ìè íå òî ðîï ëè âî êóð ñè ðóþò
ãðó çî âûå êî ðàá ëè, à â êà êîé-òî òî÷ êå ïðîñ òðàí ñòâà, íà
îä íîé èç îð áèò çàõ âà ÷åí íîé Âîñ òî÷ íîé Êîà ëè öèåé ïëà -
íå òû, â áîå âîé ñòàí öèè ñè äèò Nicolai Petrov è çà ìûø ëÿåò
÷òî-òî î÷åíü íå õî ðî øåå. Âñå ýòè îùó ùå íèÿ çà ïîë íåí -
íîñ òè ãè ãàí òñêî ãî êîñ ìî ñà âîç íè êàþò ñðà çó, êàê òîëü êî
ìû ýòîò êîñ ìîñ âè äèì ñâîè ìè ãëà çà ìè. Íà âåð íîå, âñå-òà -
êè åñ òü ÷òî-òî ïî ëî æè òåëü íîå â ðå øå íèè ðàç ðà áîò ÷è êîâ,
êî òî ðûå ïå ðå íåñ ëè ñà ìûå îñ íîâ íûå ñî áû òèÿ ñ ANS
Reliant â íåî áîç ðè ìîå ïðîñ òðàí ñòâî.

Êà êèì îá ðà çîì ýòî áû ëî ñäå ëà íî? Äå ëî â òîì, ÷òî ìîë -
÷à ëè âûå íà áîð òó òðàí ñïîð òå ðà 4 êëàñ ñà ïè ëî òû íà ÷è -
íàþò áîë òàòü â êîñ ìî ñå. Ïå ðå ãî âî ðû îñó ùåñ òâëÿþò ñÿ
ñà ìûì îáû÷ íûì ñïî ñî áîì. Â ñîîò âåò ñòâóþ ùåì óã ëó èã -
ðî âî ãî ýêðà íà ïîÿâ ëÿåò ñÿ ñòè ëè çî âàí íîå ïîä âû ñî êî -
òåõ íî ëî ãè ÷åñ êóþ äåé ñòâè òåëü íîñ òü èçîá ðà æå íèå ïè ëî -
òà è, ñîîò âåò ñòâåí íî, ñëû øèò ñÿ åãî ðå÷ü. Ïî-÷å ëî âå -
÷åñ êè îò âå ÷àòü íåëü çÿ, ìû, ê ñî æà ëå íèþ, ìî æåì ïå ðå -
äà âàòü òîëü êî ýêñòðåí íûå ñîîá ùå íèÿ, íî íà áîëü øåå,
íà ñà ìîì äå ëå, ïðîñ òî íåò âðå ìå íè. Â îá ùåì, íàì ïðè -
õî äèò ñÿ îã ðà íè ÷è âàòü ñå áÿ ëèøü òà êèì îä íîñ òî ðîí íèì
îá ùå íèåì, êî òî ðîå, íà ñà ìîì äå ëå, ïðåñ ëå äóåò âåñü ìà
âàæ íóþ öåëü. Âî-ïåð âûõ, êî íå÷ íî, àò ìîñ ôå ðà. Âî-âòî -
ðûõ, ÷óòü ëè íè áîëü øàÿ ÷àñ òü ðåï ëèê, ïðîèç íî ñè ìûõ
ïåð ñî íà æà ìè, íàï ðÿ ìóþ ñâÿ çà íû ñ èã ðî âûì ñöå íà ðèåì.
Â ÷àñ òíîñ òè, îíè îáúÿñ íÿþò, ÷òî âîîá ùå ïðîèñ õî äèò
âîê ðóã íàñ, ÷òî íóæ íî äå ëàòü, è âîâ ðå ìÿ äàþò çíàòü,
÷òî æå ñåé ÷àñ ïðîè çîé äåò. Â âè çóàëü íîì îò íî øå íèè ìû
òàê æå íå ïðî ïóñ êàåì íè îä íî ñî áû òèå ìè ìî ñå áÿ. Åñ ëè,
íàï ðè ìåð, âçðû âàåò ñÿ êîñ ìè ÷åñ êàÿ ñòàí öèÿ, òî âçðûâ
íàì äå ìîí ñòðè ðóåò ñÿ â ñà ìûõ âû ãîä íûõ, ñà ìûõ ýôôåê -
òíûõ ðà êóð ñàõ. Òà êèå òè ïè÷ íî êè íå ìà òîã ðà ôè ÷åñ êèå
ìî ìåí òû âñòðå ÷àþò ñÿ ÷ðåç âû ÷àé íî ÷àñ òî.

Ñà ìè ïî ëå òû â êîñ ìî ñå îñó ùåñ òâëÿþò ñÿ ñà ìûì ÷òî
íè íà åñ òü òðà äè öèîí íûì îá ðà çîì. Ãè ïåð ñâå òî âûå
ïðûæ êè èç îä íîé òî÷ êè â äðó ãóþ, ñîîò âåò ñòâóþ ùàÿ
ñìå íà äåé ñòâóþ ùèõ ëèö è äå êî ðà öèé. Ïðû ãàòü ìîæ -
íî òîëü êî òîã äà, êîã äà òå áå ðàç ðå øàò. À ðàç ðå øàþò
îáû÷ íî, êîã äà âû âû ïîë íè ëè èëè, ïî êðàé íåé ìå ðå,
ïðî âà ëè ëè áîå âîå çà äà íèå â îï ðå äå ëåí íîé òî÷ êå.
Ñìûñë ñà ìèõ çà äà íèé, êàê ïðà âè ëî, çàê ëþ ÷àåò ñÿ â
ïëà íî ìåð íîì èñ òðåá ëå íèè âðà æåñ êèõ èñ òðå áè òå ëåé,
êî òî ðûå ïîÿâ ëÿþò ñÿ òîã äà, êîã äà èì ýòî ïî ëî æå íî
ïî ñöå íà ðèþ. Ñëîæ íûõ ìà íåâ ðîâ è íàñ òîÿ ùå ãî ìàñ -
òåð ñòâà ïîò ðå áóþò îò íàñ ìèñ ñèè, â êî òî ðûõ ñëå äóåò
çà ùè òèòü ãðó çî âûå êî ðàá ëè èëè óíè÷ òî æèòü ãè ãàí -
òñêèé áîå âîé êðåé ñåð ïðî òèâ íè êà. Ìíå î÷åíü ïîí ðà -
âè ëîñü çà äà íèå, êî òî ðîå çàê ëþ ÷à ëîñü â ïîèñ êàõ êðî -
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õîò íî ãî êîí òåé íå ðà â çà ìè íè ðî âàí íîì ïîÿ ñå àñ òå -
ðîè äîâ. Ïðèí öèï äîë æåí áûòü çíà êîì âñåì: õî ëîä -
íî — ãî ðÿ ÷î. Îðè ãè íàëü íî è íåî æè äàí íî. Â ïðî öåñ -
ñå ïðî õîæ äå íèÿ îï ðå äå ëåí íîé ìèñ ñèè ÷àñ òåíü êî
ïîÿâ ëÿþò ñÿ äî ïîë íè òåëü íûå çà äà íèÿ, êî òî ðûå òðå -
áóåò ñÿ íå ìåä ëåí íî âû ïîë íèòü. Ñî ðèåí òè ðî âàòü ñÿ
áû âàåò íå îñî áåí íî ïðîñ òî. Íàï ðè ìåð, ïîñ ëå óíè÷ -
òî æå íèÿ íàó÷ íî-èñ ñëå äî âà òåëü ñêî ãî êî ðàá ëÿ ïðî -
òèâ íè êà ìî æåò âûÿñ íèòü ñÿ, ÷òî íàì íóæ íî áû ëî
òîëü êî âû âåñ òè èç ñòðîÿ åãî äâè ãà òå ëè. Âïðî ÷åì, êàê
ïðà âè ëî, íå âû ïîë íå íèå èëè íåï ðà âèëü íîå âû ïîë íå -
íèå çà äà íèé íå îç íà ÷àåò ïðî âà ëà âñåé ìèñ ñèè. Òî÷ -
íåå, íå îç íà ÷àåò òî, ÷òî íàì ïðè äåò ñÿ ïðî õî äèòü åå
çà íî âî. Ïðîñ òî â íå äà ëå êîì áó äó ùåì íàì ïðè äåò ñÿ
ñòîë êíóòü ñÿ ñ ïðîá ëå ìà ìè, êî òî ðûå ìîæ íî áû ëî ðå -
øèòü ÷óòü ðàíü øå. Ãèá êàÿ ñèñ òå ìà ïðî õîæ äå íèÿ èã -

ðû ïðàê òè ÷åñ êè
ñî âåð øåí íà, ê
ñöå íà ðèñ òàì, íà
ñà ìîì äå ëå, ïðîñ -
òî íå çà ÷òî ïðèä -
ðàòü ñÿ.

Òàê òè êà ñðà æå íèé
äîë æíà áûòü çíà -
êî ìà ëþ áî ìó, êòî
õîòü ðàç èã ðàë â
Wing Commander.
Íà óñ êî ðè òå ëÿõ
ïîä ëå òàåì ê ïðî -
òèâ íè êó, âû ðàâ -
íè âàåì ñêî ðîñ òü,
ñà äèì ñÿ íà õâîñò
è ïî ëè âàåì ëà çå -
ðà ìè. Åñ ëè åìó
óäàåò ñÿ îò íàñ
îòîð âàòü ñÿ, ïî ñû -
ëàåì âäî ãîí êó ðà -
êå òó è ïîâ òî ðÿåì
ìà íåâð. Ñ áîëü -

øè ìè áîå âû ìè êî ðàá ëÿ ìè âñå çíà ÷è òåëü íî ñëîæ íåå.
Ìîù íûå çàë ïû èõ îðó äèé íå ïîç âî ëÿþò âû ðîâ íÿòü
ñêî ðîñ òü è äå ëàþò áåñ ñìûñ ëåí íû ìè õâîñ òî âóþ àòà -
êó. Â îäè íî÷ êó ñ íè ìè âîîá ùå ñïðà âèòü ñÿ ïðàê òè ÷åñ -
êè íå ðåàëü íî. Íàä ëå æèò äåé ñòâî âàòü ñîã ëà ñî âàí íî
ñî âñå ìè ïè ëî òà ìè ñâîå ãî ýñêàä ðî íà. ×àñ òü èñ òðå áè -
òå ëåé îò âëå êàåò îãîíü íà ñå áÿ, îñ òàëü íûå ñî âåð -
øàþò íåñ êîëü êî ìîù íûõ àòàê íà âû ñî êîé ñêî ðîñ òè,
áîì áàð äè ðóÿ öåëü ðà êå òà ìè. Âñåã äà ýôôåê òíî è
î÷åíü êðà ñè âî, õî òÿ è äîñ òà òî÷ íî ñëîæ íî. Âïðî ÷åì,
èñ êóñ ñòâåí íûé èí òåë ëåêò îò ëè ÷àåò ñÿ íå êî òî ðû ìè
ñòðàí íû ìè îñî áåí íîñ òÿ ìè, êî òî ðûå èç ñîîá ðà æå íèé
îáúåê òèâ íîñ òè íåîá õî äè ìî îò ìå òèòü. Äå ëî â òîì,
÷òî ïè ëî òû 45-ãî Ýñ êàä ðî íà îõîò íî òþ êàþò ñÿ â íàø
íåñ ÷àñ òíûé èñ òðå áè òåëü, ïðè òîì ÷òî ïî ðîé ìû äà æå
íå â ñîñ òîÿ íèè ýòî ãî èç áå æàòü. ×òî óæ òàì ãî âî ðèòü

î íà øèõ ïðî òèâ íè êàõ, êî òî ðûå â ïðèí öè ïå íå çà -
äàþò ñÿ ñïå öèàëü íîé öåëüþ èç áå ãàòü ñòîë êíî âå íèé...
Âñå ýòî, ÷åñ òíî ãî âî ðÿ, íåì íîæ êî ñòðàí íî, íå÷ òî ïî -
äîá íîå áû ëî è â Wing Commander, íî, äó ìàþ, â
Starlancer èñ êóñ ñòâåí íûé èí òåë ëåêò â ýòîì îò íî øå -
íèè ìîæ íî áû ëî áû ëåã êî ïîä ïðà âèòü. 

Äâå íàä öà òè èñ òðå áè òå ëåé õâà òèò äà æå ñà ìî ìó òðå -
áî âà òåëü íî ìó èã ðî êó. Âñå îíè äîñ òà òî÷ íî îò ëè ÷àþò -
ñÿ äðóã îò äðó ãà. Íåñ êîëü êèõ õà ðàê òå ðèñ òèê (ìàê ñè -
ìàëü íàÿ ñêî ðîñ òü, óñ êî ðå íèå, óï ðàâ ëÿå ìîñ òü, çà ùèò -
íîå ïî ëå, âîñ ñòà íàâ ëè âàå ìîñ òü çà ùèò íî ãî ïî ëÿ è
áðî íÿ) îêà çà ëîñü äîñ òà òî÷ íî äëÿ òî ãî, ÷òî áû íè ðà -
çó íå ïîâ òî ðèòü ñÿ. Â ñà ìîì íà ÷à ëå èã ðû íàì, ïðàâ -
äà, äîñ òóï íî âñå ãî ÷å òû ðå øè ðî êîï ðî ôèëü íûõ èñ -
òðå áè òå ëÿ, íî â ïðî öåñ ñå ïðî õîæ äå íèÿ èã ðû, ñ âîç -
ðàñ òà íèåì ñëîæ íîñ òè, ñòà íóò äîñ òóï íû è âñå îñ òàëü -
íûå. Ïå ðåä áîåì êàæ äûé èç íèõ ìû ìî æåì íàñ òðîèòü
íà ñâîé âêóñ, ÷òî, âïðî ÷åì, íå îñî áåí íî ñèëü íî îò -
ðà çèò ñÿ íà åãî õà ðàê òå ðèñ òè êàõ â áîþ.

Óï ðàâ ëå íèå òðà äè öèîí íîå: äæîé ñòèê ïëþñ êëàñ ñè -
÷åñ êàÿ ðàñ êëàä êà íà êëà âèà òó ðå. Ñòîèò îò ìå òèòü,
÷òî äîñ òà òî÷ íî ñëîæ íûå äåé ñòâèÿ, ê ïðè ìå ðó, ïå ðå -
ðàñ ïðå äå ëå íèå çà ùèò íûõ ïî ëåé ïî êîð ïó ñó èñ òðå áè -
òå ëÿ, âû ïîë íÿþò ñÿ òå ïåðü î÷åíü ïðîñ òî è íå âû çû -
âàþò íè êà êèõ äî ïîë íè òåëü íûõ âîï ðî ñîâ. 

Â ãðà ôè ÷åñ êîì îò íî øå íèè Starlancer áå çóï ðå ÷åí. Çà
îä íó ìî äåëü âçðû âîâ, ðàç ðà áî òàí íóþ Digital Anvil,
äâèæ êó ìîæ íî ïîñ òà âèòü ñà ìóþ âû ñî êóþ îöåí êó.
Âçðû âû íå èìåþò àá ñî ëþò íî íè ÷å ãî îá ùå ãî ñ àëÿ ïî -
âà òîñ òüþ àð êàä íûõ øó òå ðîâ, îíè ïðîñ òî òà êèå, êà êè -
ìè è äîë æíû áûòü. Îïè ñàòü èõ âñå æå ïî÷ òè íå âîç -
ìîæ íî, ñòà òè÷ íûå ñêðèí øî òû òàê æå ïî÷ òè íè ÷å ãî
âàì íå ñêà æóò. Ïî âåðü òå íà ñëî âî: íà Starlancer
ñòîèò âçãëÿ íóòü õî òÿ áû ðà äè ýòîé ïóñ òü è âåñü ìà
íåç íà ÷è òåëü íîé äå òà ëè â èã ðî âîì ïðî öåñ ñå. Òàê æå
ñòîè ëî áû îò ìå òèòü äîñ òà òî÷ íî ñëîæ íûå ïî ëè ãîí íûå
ìî äå ëè êî ðàá ëåé, ðàç íîîá ðàç íûå è äå òà ëè çè ðî âàí -

Ñ òî ãî ñà ìî ãî ìî ìåí òà, êîã äà âûø ëà ïåð âàÿ ñå òå âàÿ 3D-èã ðà, óìû ãåé ìå ðîâ çà -
íè ìà ëà ìûñ ëü — êòî æå ñà ìûé-ñà ìûé? Êòî íà âåð øè íå? Ìèë ëèî íû èã ðî êîâ ñî -
ðåâ íóþò ñÿ â ñêî ðîñ òè ðåàê öèè è òàê òè ÷åñ êîé ñìå êàë êå. Ñåé ÷àñ ñå òå âûå 3D-èã ðû
ïðèîá ðå ëè ñòà òóñ íî âî ãî âè äà ñïîð òà. À ãäå ñïîðò — òàì è ñåðüåç íûå ñî ðåâ íî -
âà íèÿ ïî åäè íûì ïðà âè ëàì, ñó äåé ñêèå êîë ëå ãèè, êî ìàí äû è òðå íå ðû, ñïîð òèâ -
íûå ôå äå ðà öèè è ñèñ òå ìû ðåé òèí ãîâ. ×åì ïèî íû (îò öû) ÿâ ëÿþò ñÿ îä íè ìè èç ñà -
ìûõ ïî ÷è òàå ìûõ ôè ãóð â èã ðî âîé òó ñîâ êå è ïîëü çóþò ñÿ çàñ ëó æåí íûì óâà æå íèåì.

Â ïðîø ëîì ãî äó ïðîè çîø ëî çíà ìå íà òåëü íîå ñî áû òèå — áû ëà ñîç äà íà ñèñ òå ìà
«Ïî ëè ãîí» (www.poligon.ru). «Ïî ëè ãîí»  —  ýòî ñåòü èã ðî âûõ êîì ïüþ òåð íûõ êëó -
áîâ, îä íèì èç ãëàâ íûõ ïðèí öè ïîâ êî òî ðîé áûë ïîä õîä ê êîì ïüþ òåð íûì èã ðàì
êàê ê ñïîð òó. Íà òåð ðè òî ðèè êëó áîâ «Ïî ëè ãîí» ðå ãó ëÿð íî ïðî õî äÿò ðàç ëè÷ íûå
÷åì ïèî íà òû è òóð íè ðû. Ëî ãè÷ íûì ðàç âè òèåì èäåé êîì ïüþ òåð íî ãî ñïîð òà ñòà ëî
ñîç äà íèå ïî ëè ãî íîâ öà ìè äóýëü íîé Quake3-Ëè ãè. Ëè ãà — ýòî àâ òî ìà òè çè ðî âàí íàÿ
ñèñ òå ìà ó÷å òà ðåé òèí ãîâ ìîñ êîâ ñêèõ èã ðî êîâ â Quake3-Arena. 

Ïðà âè ëà Ëè ãè ïðîñ òû: ðå ãèñ òðà öèÿ áåñ ïëàò íàÿ — íà ñàé òå Ïî ëè ãî íà —
www.poligon.ru. Ëè ãåî íå ðó âû äàåò ñÿ èìåí íîå óäîñ òî âå ðå íèå, è íî âè ÷îê ïî ïà -
äàåò â ðåé òèí ãî âóþ òàá ëè öó ñ ìè íè ìàëü íûì ñòàð òî âûì ðåé òèí ãîì â 1000 î÷ êîâ.
Ïîñ ëå ïîå äèí êà ïî áå äè òåëü ïî ëó ÷àåò 5% îò ðåé òèí ãà ïî âåð æåí íî ãî ïðî òèâ íè êà.
Âû çîâ ìî æåò áûòü áðî øåí ëþ áî ìó ÷ëå íó Ëè ãè, ÷åé ðåé òèíã íà õî äèò ñÿ â ïðî ìå -
æóò êå +\- 10%. Ðåé òèí ãî âûå äóýëè â êëó áàõ-ó÷àñ òíè êàõ Ëè ãè ïðî âî äÿò ñÿ áåñ -

ïëàò íî. 

Q3-Ëè ãà — åäèí ñòâåí -
íàÿ â Ðîñ ñèè ïîë íîñ -
òüþ àâ òî ìà òè çè ðî âàí -
íàÿ ðåé òèí ãî âàÿ ñèñ -
òå ìà. «Ëè ãåî íåð», çà -
ðå  ãèñ òðè ðî âàâ  øèñü ,
èìååò ñâîé ïà ðîëü,
ââå äÿ êî òî ðûé, ìîæ íî
ïîñ ìîò ðåòü òå êó ùèé
ðåé òèíã è äîñüå ëþ áî -
ãî èã ðî êà Ëè ãè, ñâîé
ëè÷ íûé ðàç äåë, îò âå -
òèòü íà áðî øåí íûå
åìó âû çî âû èëè áðî -
ñèòü âû çîâ êî ìó-ëè áî

èç ó÷àñ òíè êîâ. Âû çî âû è
îò âå òû íà íèõ äîñ òàâ ëÿþò -
ñÿ àâ òî ìà òè ÷åñ êè, ñòà òèñ -
òè êà ìãíî âåí íî îá íîâ ëÿåò -
ñÿ ïîñ ëå êàæ äîé äóýëè. 

Ðàç â äâå íå äå ëè ïðî âî äÿò -
ñÿ ìè íè-ôè íà ëû Ëè ãè, ãäå
âî ñåìü ëó÷ øèõ ïî ðåé òèí ãó
èã ðî êîâ ñðà æàþò ñÿ çà ïðà -
âî ó÷àñ òâî âàòü â ðî çûã ðû -
øå ïðè çîâ. Ïðè çî âîé ôîíä
áî ãàò — îò íà âî ðî ÷åí íîé
ìûø êè Logitech äî ìóëü òè -
ìå äèé íîé ñòàí öèè. Â ðî çûã -
ðû øå ïðè íè ìàþò ó÷àñ òèå ïî áå äè òå ëè ìè íè-ôè íà ëà — «ëè ãåî íå ðû», çà íÿâ øèå
ïåð âîå, âòî ðîå è òðåòüå ìåñ òî. Èç íà ÷àëü íî ðî çûã ðûø äîë æåí áûë ïðî âî äèòü ñÿ
ñðå äè òðåõ ïåð âûõ ïî ðåé òèí ãó áîé öîâ, íî ñòà ëè èç âåñ òíû ñëó ÷àè «äó òûõ» ðåé -
òèí ãîâ. Ëîâ êèé è õèò ðûé õà êåð ìîã íàê ðó òèòü ñå áå ðåé òèíã ïî âû øå, ÷åì ó ïðèç -
íàí íûõ ñòà ðî æè ëîâ Ëè ãè. Ïåð âûé ìè íè-ôè íàë ïîä òâåð äèë ñïðà âåä ëè âîñ òü ýòîé
äî ãàä êè. Êîã äà ïðî òèâ íè êè ñîø ëèñü ëè öîì ê ëè öó â ÷åñ òíîì ïîå äèí êå, ìãíî âåí -
íî ñòà ëî ÿñ íî, êòî ÷å ãî ñòîèò. Âîñü ìåð êà ëó÷ øèõ ê ìî ìåí òó ïðî âå äå íèÿ ìè íè-ôè -
íà ëà âûã ëÿ äå ëà ñëå äóþ ùèì îá ðà çîì: spike, Prophet, Markon, GAULER, LEXX,
FF.Elvira, grover, Kosh.

Ïåð âûå æå áîè ïðè íåñ ëè ñþð ïðè çû — ëè äè ðóþ ùèé â Ëè ãå ñ ãè ãàí òñêèì îò ðû âîì
spike ïðîèã ðàë âîñü ìî ìó ìåñ òó — èã ðî êó Kosh è âû áûë èç áîðü áû. Çà íèì ïîñ ëå -
äî âà ëè GAULER, LEXX è grover. Âî âòî ðîì òó ðå îñ òà ëèñü áîé öû êëàñ ñîì ïî âû øå
è íà ÷à ëèñü ñåðüåç íûå áèò âû. FF.Elvira â íàï ðÿ æåí íåé øåé áîðü áå, â äî ïîë íè òåëü -
íîì âðå ìå íè îäåð æè âàåò âåðõ íàä Prophet. Âòî ðàÿ ïà ðà âòî ðî ãî òó ðà — Markon
è Kosh. Markon óâå ðåí íî ïðî øåë â ñëå äóþ ùèé êðóã, âûèã ðàâ ñ êðóï íûì ñ÷å òîì.
Â ïîñ ëåä íèõ äâóõ èã ðàõ Kosh è Prophet áüþò ñÿ çà òðåòüå ìåñ òî, à Markon ñðà -
æàåò ñÿ ñ FF.Elvira íà çà ïåð âîå. Prophet çà íè ìàåò òðåòüå ìåñ òî, ëåã êî ïî áå äèâ
îï ïî íåí òà. À ìàò÷ Markon’a è FF.Elvira ïðè êî âàë ê ñå áå âíè ìà íèå âñåé àó äè òî ðèè
— ýòî, ïî æà ëóé, áû ëà ñà ìàÿ èí òå ðåñ íàÿ è íàï ðÿ æåí íàÿ èã ðà ìè íè-ôè íà ëà. Ñòîÿ -
ùèå çà ñïè íîé ôè íà ëèñ òîâ çðè òå ëè ãî òî âû áû ëè áóê âàëü íî âïðûã íóòü â ìî íè òîð
— òàê çàõ âà òû âà ëî çðå ëè ùå. Markon’a ñîê ðà òèë ðàç ðûâ â 12 (!) ôðà ãîâ, è ïðè
ñ÷å òå 23:23 íà ÷àë ñÿ, â êî òî ðîì öå íîé îã ðîì íî ãî íàï ðÿ æå íèÿ çà âåò íûé ôðàã çà -
ðà áî òàë... FF.Elvira!
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STARLANCER ÎÁÇÎÐREVIEW

Èíòåðíåò ìàãàçèí 
ñ äîñòàâêîé íà äîì!!!

http: / /www.e-shop.ru

Çàêàç ïî èíòåðíåòó:
http://www.e-shop.ru
e-mail: eshop@gameland.ru 
òåëåôîí: (095) 258-8627, 928-6089, 928-0360

Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 19.00 áåç âûõîäíûõ.

Äîñòàâêà ïî Ìîñêâå è Ñàíêò — Ïåòåðáóðãó $3,  
ïî Ìîñêîâñêîé îáëàñòè  $5- $9
Ïðåäñòàâèòåëüñòâî â Ñàíêò-Ïåòåðáóðãå: (812) 311-8312, eshop@litepro.spb.ru

òîëüêî 2 äíÿ â íåäåëþ (ñðåäà è ÷åòâåðã), 
òîëüêî 2 ÷àñà (ñ 10.00 äî 12.00) äëÿ ïîêóïàòåëåé,
îôîðìèâøèõ çàêàç ÷åðåç Èíòåðíåò

Âíèìàíèå! ñêèäêàÑóïåð-ïðåäëîæåíèå:   
$
8
9
.9

9

Xena
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
Ðîëåâàÿ èãðà ïî ìîòèâàì 
èçâåñòíîãî ñåðèàëà

$
6
5
.9

9

$
8
9
.9

9

Duke Nukem 64
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
Ïîïóëÿðíûé action
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9
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$
7
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$
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$
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$
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$
9
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$
4
1
.9

9

$
43.9

9

Donkey Kong 64
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
Ïðîäîëæåíèå ñàìîãî çíàìåíèòîãî
ñåðèàëà Donkey Kong

Zelda 64
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
Ëó÷øàÿ RPG âñåõ âðåìåí

Shadow Man 
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
Òðåõìåðíûå ïðèêëþ÷åíèÿ 
îò òðåòüåãî ëèöà

Ridge Racer 64
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
Ãîíêè íà ñïîðòèâíûõ ìàøèíàõ

Expansion Pack
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
Ðàñøèðåíèå îïåðàòèâíîé ïàìÿòè 
äëÿ ïðèñòàâêè íà 4 MB

Nintendo 64 (US)
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
64-áèòíàÿ èãðîâàÿ ïðèñòàâêà ê òåëå -
âè çîðó (â êîìïëåêòå 2 äæîéñòèêà)

Game Boy Color
Ñèñòåìà: Öâåòíîé Game Boy
8-áèòíàÿ èãðîâàÿ ñèñòåìà 
ñ öâåòíûì ýêðàíîì íà 56 öâåòîâ

Game Boy
Ñèñòåìà: ×åðíî-áåëûé Game Boy
8-áèòíàÿ èãðîâàÿ ñèñòåìà 
ñ ÷åðíî-áåëûì ýêðàíîì

(Color) Tarzan
Ñèñòåìà: Öâåòíîé Game Boy
Ïðèêëþ÷åíèÿ ïî ìîòèâàì
ìóëüòèïëèêàöèîííîãî ôèëüìà

(Color) Quest for Camelot
Ñèñòåìà: Öâåòíîé Game Boy
Ïðèêëþ÷åíèÿ ãåðîåâ èç ïîïóëÿðíîãî
ìóëüòôèëüìà

(Color) Men in Black
Ñèñòåìà: Öâåòíîé Game Boy
Àðêàäà ñ ãåðîåì èç ïîïóëÿðíîãî 
ìóëüòôèëüìà

Daffy Duck
Ñèñòåìà: ×åðíî-áåëûé Game Boy
Ïðèêëþ÷åíèÿ óòêè â êîñìîñå

(PAL) Moto Racer
Ñèñòåìà: Sony PlayStation (PAL)
Ãîíêè íà ìîòîöèêëàõ

(PAL) Croc 2
Ñèñòåìà: Sony PlayStation (PAL)
Âòîðàÿ ÷àñòü ïðèêëþ÷åíèé
êðîêîäèëü÷èêà

(PAL) Spyro 2
Ñèñòåìà: Sony PlayStation (PAL)
Ïðîäîëæåíèå ïðèêëþ÷åíèé
äèíîçàâðèêà

$
7
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9

$
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9
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9

$
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NEW!
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Turok: Rage Wars
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
Ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêàÿ âåðñèÿ 
çíàìåíèòîé èãðû

NEW!

íûå òåê ñòó ðû, ïîç âî ëÿþ ùèå ðàç ëè -
÷àòü ñðàâ íè òåëü íî ìåë êèå îïîç íà âà -
òåëü íûå çíà êè èñ òðå áè òå ëåé. Î íà ñû -
ùåí íîñ òè ñðàâ íè òåëü íî êî ðîò êèõ âè -
äåîô ðàã ìåí òîâ ìû âðî äå áû óæå ãî -
âî ðè ëè, ñòîèò òàê æå ñêà çàòü, ÷òî òåõ -
íè ÷åñ êîå èñ ïîë íå íèå FMV ïîñ ëå äå -
ñÿò êîâ ñî âåð øåí íî íåó äî áî âà ðè ìûõ
â ýòîì îò íî øå íèè èãð áå çóì íî ðà -
äóåò.

×òî ñêà çàòü íà ïîñ ëå äîê? Èã ðàòü, êî -
íå÷ íî, ñòîèò âñåì, Starlancer — ýòî
êëàñ ñè êà â ñà ìîì õî ðî øåì ñìûñ ëå
ýòî ãî ñëî âà. Ïî æà ëóé, â ýòîì, íà âåð -
íîå, è çàê ëþ ÷àåò ñÿ îñ íîâ íîé è åäèí -
ñòâåí íûé íå äîñ òà òîê èã ðû. Ðàç ðà áîò -

÷è êè ïîñ òà ðà ëèñü ñäå ëàòü øå äåâð
äëÿ âñåõ — îí ïå ðåä âà ìè. Îò ýêñïå -
ðè ìåí òîâ îíè âîç äåð æà ëèñü, íà âåð -
íîå, íà òî ó íèõ áû ëè îñ íî âà íèÿ. Ñ
äðó ãîé ñòî ðî íû, ÷åì äàëü øå, òåì
áîëü øå ÿ çà äó ìû âàþñü î ôàí òàñ òè -
÷åñ êîì Freelancer — âîç ìîæ íî, â ýòîé
èã ðå Digital Anvil ðåà ëè çóåò âñå òî,
÷å ãî íå õâà òàåò Starlancer. À ïî êà ÿ
áû âñåì ðå êî ìåí äî âàë íàñ ëàæ äàòü ñÿ
òåì, ÷òî ìû óæå ïî ëó ÷è ëè. Ýòî ãî èã -
ðà çàñ ëó æè âàåò.  

Âû ìî æå òå ñà ìî ëè÷ íî îöå íèòü êëàññ èã ðû ôè íà ëèñ òîâ, ñêà ÷àâ äåì êè ôè íàëü íûõ
áîåâ ñ ñàé òà www.poligon.ru èç ðàç äå ëà «Ôàé ëû». Îñî áåí íî ðå êî ìåí äóåò ñÿ ê
ïðîñ ìîò ðó äåì êà FF.Elvira. Ïîò ðÿ ñàþ ùèå ôðà ãè èç ðåé ëà è òî÷ íûå ïî ïà äà íèÿ ðà -
êåò â ëå òÿ ùå ãî ïðî òèâ íè êà — âîèñ òè íó, ýòîò áîåö ïî áå äèë íå ñëó ÷àé íî! 

Ïîñ ëå êðàò êî ãî ïå ðå ðû âà ñîñ òîÿë ñÿ ðî çûã ðûø ïðè çîâ. Â çà âè ñè ìîñ òè îò ñîá -
ñòâåí íî ãî âå çå íèÿ è åãî âå ëè ÷åñ òâà Ñëó ÷àÿ ïî áå äè òå ëè ìîã ëè âûèã ðàòü íà âî ðî -
÷åí íûå ìûø êè Logitech, êî ðîá êè ñ èã ðà ìè, âè äåî êàð òû, ìî íè òîð è äà æå ìóëü òè -
ìå äèé íûé êîì ïüþ òåð! Íà ãëàâ íûé ïðèç ôîð òó íà íå ðàñ ùåä ðè ëàñü, è òðî ôåÿ ìè
ñòà ëè äâà «Ëî ãè òå õà» è êî ðîá êà ñ èã ðîé Unreal Tournament. Êðî ìå òî ãî, âñå âî -
ñåìü ôè íà ëèñ òîâ ïî ëó ÷è ëè â ïî äà ðîê ôèð ìåí íûå ìàé êè Ïî ëè ãîí.

Èòàê, äî ñëå äóþ ùå ãî ðî çûã ðû øà òè òóë ñèëü íåé øå ãî èã ðî êà Ëè ãè áó äåò íî ñèòü
áîåö  FF.Elvira; â ñëå äóþ ùèé ðàç åìó ïðåä ñòîèò äî êà çàòü, ÷òî åãî ïî áå äà íå ñëó -
÷àé íà. Ýòîò áîåö îá ëà äàåò íå ìà ëûì îïû òîì  — âåäü îí íà ÷è íàë èã ðàòü åùå ñ
ìî ìåí òà âû õî äà Quake2. Ïî åãî ñëî âàì, ýòîò ìè íè-ôè íàë ñòîèë åìó ãðî ìàä íî ãî
íåð âíî ãî íàï ðÿ æå íèÿ — åùå áû, äâå ïî áå äû â äî ïîë íè òåëü íîì âðå ìå íè íè êî ìó
äà ðîì íå äàþò ñÿ! Íà òî, ÷òî áû óäåð æàòü ñÿ â òàá ëè öå â ïåð âîé âîñü ìåð êå ê ñëå -
äóþ ùå ìó ðî çûã ðû øó, òî æå óé äåò ìíî ãî ñèë — âåäü îñ òàëü íûå áîé öû òî æå íå
äðåì ëþò... Ðå ãèñ òðè ðóþò ñÿ âñå íî âûå è íî âûå èã ðî êè, ÷èñ ëî ó÷àñ òíè êîâ Ëè ãè
ðàñ òåò — íà ñå ãîä íÿø íèé äåíü â òàá ëè öå ðåé òèí ãîâ óæå îêî ëî 800 ó÷àñ òíè êîâ. 

Òåì íå ìå íåå, ïóòü ê âåð øè íå íå òàê äëè íåí, êàê êà æåò ñÿ — âñå ãî çà 8-10 óäà÷ -
íûõ äóýëåé ìîæ íî âîé òè â ÷èñ ëî ëó÷ øèõ. Ó äîñ òà òî÷ íî óïîð íûõ è õî ðî øî èã ðàþ -
ùèõ áîé öîâ øàíñ ïî ïàñ òü â ïåð âûå ñòðî÷ êè ðåé òèí ãî âîé òàá ëè öû âåñü ìà âû ñîê.
Íå ñëå äóåò çà áû âàòü òàê æå è î òîì, ÷òî øàíñ âûèã ðàòü ïðèç ïî ëó ÷àþò ïåð âûå
âî ñåìü èã ðî êîâ. Ïî âåç òè ìî æåò ëþ áî ìó — âåäü ðàç ìåð ïðè çà îï ðå äå ëÿåò ñÿ ðî -
çûã ðû øåì! Åñ ëè âû õî òè òå, ÷òî áû âà øå ìàñ òåð ñòâî èã ðû áû ëî îöå íå íî ïî äîñ -

òîèí ñòâó, åñ ëè âû íå
ïðî÷ü ñðà çèòü ñÿ ñ äîñ -
òîé íû ìè ñî ïåð íè êà ìè
íà ëó÷ øèõ èã ðî âûõ ïëî -
ùàä êàõ Ìîñ êâû — ïðè -
ñîå äè íÿé òåñü. 

* Sudden death overtime (àí -
ãë.) — äî ïîë íè òåëü íîå âðå ìÿ,
íàç íà ÷àå ìîå â Quake3-ïîå -
äèí êå â ñëó ÷àå ðà âåí ñòâà ñèë
ñî ïåð íè êîâ; èã ðà â îâåð òàé ìå
âå äåò ñÿ äî îä íî ãî ôðà ãà.
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I’ve seen the future, brother.
It is MURDER.

(ñ) Leonard Cohen

Íåò, âîâ ñå íå çà òå ìè, êî òî ðûå ìû
ìî æåì íàá ëþ äàòü íà ñòå íàõ äî ìîâ è
çà áî ðàõ, âðî äå ÎÂÐ èëè ÂÂÏ, à çà òà -
êèì ïî íÿò íûì ðóñ ñêî ìó óõó MDK:
Murder, Death, Kill. È åñ ëè ñïðî ñèòü
ìå íÿ, äëÿ ÷å ãî ÿ êî òî ðûé äåíü ïû -
òàþñü ðàç äî áûòü ñíàé ïåð ñêóþ âèí -
òîâ êó è áè ëåò íà êîí öåðò Ôè ëèï ïà
Êèð êî ðî âà, òî, íå ïðèâ ëå êàÿ ê ñå áå
âíè ìà íèÿ ñå ðûõ áðàòüåâ, ÿ ñ ÷èñ òîé
ñî âåñ òüþ ñìî ãó îò âå òèòü: «Äà, òàê...

Ðå øèë âîï ëî òèòü â æèç íü êîí öåï öèþ MDK. Íå áî ëåå. Íî è
íå ìå íåå!» Ñïðà âåä ëè âîñ òè ðà äè ñòîèò îò ìå òèòü, ÷òî ýòîò
çà ìå ÷à òåëü íûé ñïî ñîá øèô ðî âà íèÿ ïî òàåí íî ãî æå ëà íèÿ,
æè âó ùå ãî â ãëó áè íå äó øè êàæ äî ãî çäî ðî âî ãî ÷å ëî âå êà,
ïðè äó ìàí âîâ ñå íå ìîåé åäèí ñòâåí íîé èç âè ëè íîé, à ãå -
íèàëü íû ìè òâîð öà ìè èç Shiny Entertainment, ñîç äàâ øè ìè
íåñ êîëü êî ëåò íà çàä ñó ïåð õèò MDK. Ýòà èã ðà, ïðî ïè òàí íàÿ
÷åð íûì þìî ðîì è äó õîì áåñ êîì ïðî ìèñ ñíî ãî action’à, ìî -
ìåí òàëü íî âîø ëà â ÷èñ ëî ëþ áè ìûõ ðàç âëå ÷å íèé ó îã ðîì -
íî ãî ÷èñ ëà ëþ äåé (âåäü èìåí íî îíè ïî áîëü øåé ÷àñ òè ÿâ -
ëÿþò ñÿ ïîò ðå áè òå ëÿ ìè òâî ðå íèé êîì ïüþ òåð íî-èã ðî âûõ
ôèðì). È âîò, ãî äû ñïóñ òÿ, òðîè öà: Murder, Death è Kill —
ãî òî âèò ñÿ âíîâü ïî ñå ëèòü ñÿ â èã ðî âûõ ñòàí öèÿõ è óìàõ èã -
ðî êîâ. Òå ïåðü óæå áëà ãî äà ðÿ Bioware Corporation è âñå òîé
æå íå ïî òîï ëÿå ìîé Interplay Productions.

ÍàøÊÓÐÒÈÒÅ ÏÅÐÜ
æÈ âååÂÑÅÕæÈ âûõ!

Êóðò Õåê òèê íè êîã äà íå õî òåë áûòü ñïà ñè òå ëåì ÷å ëî âå -
÷åñ òâà. Îí äà æå íå õî òåë ïî ãè áàòü ãå ðîåì. Ñ ãî ðàç äî

áîëü øèì óäî âîëü ñòâèåì Êóðò ïðåä ïî ÷åë áû óìå ðåòü
ñïî êîé íî âî ñíå, êàê åãî äåä, à íå ñ êðè êà ìè óæà ñà, êàê
ïàñ ñà æè ðû ýòî ãî áëèç êî ãî ðîä ñòâåí íè êà. Íî áó äó ÷è
äèñ öèï ëè íè ðî âàí íûì ðà áîò íè êîì, íà íÿ òûì äîê òî ðîì
Ôëþ êîì Õîó êèí ñîì, îí íå ñòàë ëî ìàòü ñÿ êàê êðàñ íàÿ
äå âè öà è ñðà çó æå ñîã ëà ñèë ñÿ ïîâ òî ðèòü ðîëü Áåë êè è
Ñòðåë êè, ïî êè íóâ ðîä íóþ Çåì ëþ íà áîð òó âíîâü ïðè äó -
ìàí íî ãî ñó ìàñ øåä øèì ó÷å íûì êîñ ìè ÷åñ êî ãî êî ðàá ëÿ
«Jim Dandy». Ñòîèò ïðèç íàòü ñÿ, ÷òî êîë ëå ãè ïî öå õó
íè êîã äà íå öå íè ëè äîê òî ðà, ïî ëà ãàÿ, ÷òî ãå íèåâ íåîá -
õî äè ìî ïðèç íà âàòü ëèøü ïîñ ëå ñìåð òè. Ïîýòî ìó îí ðå -
øèë îáè äåòü ñÿ íà ñîá ðàòüåâ ïî öå õó è îò ïðà âèë ñÿ â
äîá ðî âîëü íîå èç ãíà íèå, ïîñ êîëü êó îò ëè÷ íî ïî íè ìàë,
÷òî åñ ëè ÷å ëî âåê óìåð — òî ýòî íà äîë ãî, íî åñ ëè ãëóï
— òî ýòî íàâ ñåã äà. Ñïóò íè êîì äîê òî ðà è ãîñ ïî äè íà
Õåê òè êà ñòàë Ìàêñ — çà íÿò íàÿ øåñ òè ëà ïàÿ ñî áà ÷îí êà,
åäèí ñòâåí íîå èç òâî ðå íèé òî âà ðè ùà Ôëþ êà, êî òî ðîå
íå ñòðå ìè ëîñü óíè÷ òî æèòü ñîç äà òå ëÿ è çàõ âà òèòü âåñü
ìèð.

Îä íà êî ìèð íîå ïó òå øåñ òâèå â ñòî ðî íó Íè êó äà âñêî ðå
áû ëî ïðåð âà íî. Âûÿñ íè ëîñü, ÷òî çà âðå ìÿ îò ñóò ñòâèÿ
íà Çåì ëå êî ìàí äû íàó÷ íî ãî èí òåë ëè ãåí òà ïëà íå òà ïîä -
âåð ãëàñü íà ïà äå íèþ êî âàð íûõ èíîï ëà íå òÿí. Íå äîë ãî
ïî äó ìàâ è ïðè äÿ ê âû âî äó, ÷òî âîâ ñå íå èí òå ðåñ íî óñ -
ëîæ íÿòü ñå áå æèç íü, êîã äà åå ìîæ íî óñ ëîæ íèòü äðó -
ãèì, äîê òîð Õîó êèíñ íà ðÿ äèë Êóð òà â ñó ïåð êîñ òþì è
îò ïðà âèë åãî íà áîé ñ ãíóñ íû ìè âðà ãà ìè ÷å ëî âå ÷åñ òâà.
Âïðî ÷åì, îí âìåñ òå ñ Ìàê ñîì ïî ìî ãàë íå âîëü íî ìó ñïà -
ñè òå ëþ ÷å ëî âå ÷åñ òâà ïå ðèî äè ÷åñ êè ìè áîì áàð äè ðîâ êà -
ìè âðà æåñ êèõ ïî çè öèé è äðó ãè ìè íå ìå íåå ïî ëåç íû ìè
ìå ëî ÷à ìè. Â ðå çóëü òà òå ãëàâ íûé èíîï ëà íåò íûé çëî -
äåé, ïðè øåä øèé íà Çåì ëþ ñ ìå ÷îì, âñå-òà êè ïî ëó ÷èë
ïî ðÿ äî÷ íóþ äî çó ñâèí öà â ñâîé ãàä êèé çà òû ëîê. Âòîð -
æå íèå áû ëî îñ òà íîâ ëå íî, íî ãó ìà íèñò-ïðî ôåñ ñîð,
ïðåä ëî æèâ øèé íå óíè÷ òî æàòü ìîí ñòðîâ, à ëèøü ñäå -
ëàòü èõ èí âà ëè äà ìè, æåñ òî êî ïðîñ ÷è òàë ñÿ. Äàâ ñîâ ñåì
íåì íî ãî âðå ìå íè Õîó êèí ñó è Õåê òè êó ïî ÷óâ ñòâî âàòü ñå -
áÿ ëþäü ìè, à Ìàê ñó — ñî áà êîé, ïðè øåëü öû âíîâü íàá -
ðî ñè ëèñü íà íà øó íåñ ÷àñ òíóþ ïëà íå òó. Âïðî ÷åì, íà
ýòîò ðàç ÷å ëî âå ÷åñ òâî óæå çíà ëî, êòî åãî áó äåò çà ùè -
ùàòü...

ÓÁÈé ñòâåÍ ÍûéÄÂÈ ÆÎÊ

Äëÿ òî ãî ÷òî áû îò âàæ íàÿ òðîè öà âíîâü ñìîã ëà êðà ñè âî
è äó øåâ íî äàòü îò ïîð ãàä êèì èíîï ëà íå òÿ íàì, ðàç ðà -
áîò ÷è êè ðå øè ëè ïðè ìå íèòü â èã ðå ñà ìî ïàëü íûé äâè -
æîê OMEN, êî òî ðûì î÷åíü ãîð äÿò ñÿ. Íà ñîç äà íèå ýòî ãî
÷ó äà áóð æóèí ñêîé òåõ íî ëî ãèè óø ëî ïî÷ òè äâà ãî äà.
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Ïëàò ôîð ìà: PC, Dreamcast
Æàíð: 3D-action
Èç äà òåëü: Interplay Productions
Ðàç ðà áîò ÷èê: Bioware Corporation
Îíëàéí: http://www.interplay.com
Äàòà âûõîäà: II-III êâàð òàë 2000
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í òå ðåñ íî, ïî ÷å ìó ñëî âî «àá áðå âèà òó ðà» òà êîå äëèí íîå, åñ ëè îíî ïðèç âà íî ñëó æèòü ñîê ðà ùå -
íèåì âñå âîç ìîæ íûõ õèò ðûõ ñëî âî ñî ÷å òà íèé? Íàï ðè ìåð, âñå, ÷òî âáè ðàþò â ñå áÿ òà êèå òåð ìè -
íû, êàê óáèé ñòâî, ñìåð òü, óíè÷ òî æå íèå, ëåã êî ìîæ íî ñêðûòü çà òðå ìÿ áóê âà ìè. 

Ñòèëüíàÿ, ÿðêàÿ ãðàôèêà, íàâîðî÷åííûé, íî íå
çàìîðî÷åííûé èãðîâîé ïðîöåññ.

Ñìåíà ðàçðàáîò÷èêà âñå-òàêè ñêàçàëàñü íà
èçíà÷àëüíîé þìîðèñòè÷åñêîé íàïðàâëåííîñòè èãðû.
Ïðèêîëîâ ñòàëî ìåíüøå.

Îäèí èç ëó÷øèõ ýêçåìïëÿðîâ æàíðà Action, äàæå ñî
ñâîèìè ìàëåíü-
êèìè íåäîñòàò-
êàìè.

Í Å Ä Î Ñ Ò À Ò Ê È  

Ð Å Ç Þ Ì Å  

9.0

2

1

1,5

2

1,5

1

VIDEO

SOUND

INTERFACE

GAMEPLAY

ÎRIGINALITY

ADDITIONS

Ä Î Ñ Ò Î È Í Ñ Ò Â À

Â âåð ñèè äëÿ ÐÑ èã ðî êè ñìî ãóò ñîõ ðà íÿòü ñâîþ äðà ãî -
öåí íóþ æèç íü â ëþ áîé ïðîèç âîëü íûé ìî ìåíò âðå ìå íè.
Â ñâîþ î÷å ðåäü, âëà äåëü öû ñó ïåð ñîâ ðå ìåí íûõ ïðèñ òà -
âîê Dreamcast áëà ãî äà ðÿ îã ðîì íîé åì êîñ òè Save-êàð -
òðèä æåé ïî ëó ÷àò âîç ìîæ íîñ òü ñîõ ðà íÿòü äîñ òè æå íèÿ
ñâîèõ âèð òóàëü íûõ âîï ëî ùå íèé ëèøü ïî îêîí ÷à íèþ
óðîâ íåé.

MDK2



Êî íå÷ íî, êàæ äûé ðà -
áî ÷èé äåíü ñîê ðà ùàåò
æèç íü íà âî ñåìü ÷à -
ñîâ, íî ñîò ðóä íè êè
Bioware Corporation ìî ãóò

ðà äî âàòü ñå áÿ ìûñ ëüþ,
÷òî èõ ñêîð áíûé òðóä íå

ïðî ïà äåò íå çà ìå ÷åí íûì —
âè çóàëü íîå âîï ëî ùå íèå íî âîé

áîé íè çà ñâî áî äó ÷å ëî âå ÷åñ òâà
íà õî äèò ñÿ íà ñà ìîì âû ñî êîì óðîâ -

íå. Õî òÿ, ìî æåò áûòü, â ñðàâ íå íèè ñ
Unreal Tournament è Quake III âòî ðàÿ ñå -

ðèÿ MDK íåñ êîëü êî ïðîèã ðû âàåò, íî çåð êàëü -
íûå ïî âåð õíîñ òè, ìîù íàÿ ñèñ òå ìà îñ âå ùå íèÿ è

îã ðîì íîå êî ëè ÷åñ òâî äðó ãèõ ðà äóþ ùèõ ãëàç òåõ íî ëî -
ãè ÷åñ êèõ íà õî äîê ïîä íè ìàþò èã ðó íà îäèí óðî âåíü ñ ïðèç -

íàí íû ìè õè òà ìè. Îä íà êî ñó ùåñ òâóåò â MDK 2 è íåñ êîëü êî íåï -
ðèÿò íûõ ìî ìåí òîâ. Íàï ðè ìåð, áîé öû íå ñìî ãóò ïî ñâîå ìó æå ëà íèþ âäî âîëü

ïî áå çîá ðàç íè ÷àòü, êà ëå ÷à è óðî äóÿ ñòå íû, ìå áåëü è ïðåä ìå òû èí òåðüå ðà â ëî ãî -
âàõ çëîá íûõ âðà ãîâ. Ïî íåèç âåñ òíûì ïðè ÷è íàì ðàç ðà áîò ÷è êè ðå øè ëèñü óê ðà ñèòü
ðàç ðó øàå ìû ìè àð õè òåê òóð íû ìè îáúåê òà ìè ëèøü íåñ êîëü êî óðîâ íåé.

Âîîá ùå, âñå îáúåê òû MDK 2 ñîç äà âà ëèñü è àíè ìè ðî âà ëèñü ñ ïî ìîùüþ ñâÿç êè
Lightwave 5.5 è 3D Studio MAX R2.5. Â ñâîþ î÷å ðåäü óðîâ íè îò ðè ñî âû âà ëèñü â
MAX’å, ïîñ ëå ÷å ãî ýêñïîð òè ðî âà ëèñü îò òó äà ñ ïî ìîùüþ ñïå öèàëü íî ãî plugin’à. È
ãëÿ äÿ íà ðå çóëü òàò òðó äîâ íåñ ÷àñ òíîé ïðîã ðàì ìêè, ìîæ íî ñäå ëàòü î÷å âèä íûé âû -
âîä: äè çàé íå ðû Bioware Corporation ñîç äà ëè åùå îä íó ðåàëü íóþ Âñå ëåí íóþ, ãäå
òàê âå ñå ëî ìîæ íî çà íè ìàòü ñÿ ñïà ñå íèåì ÷å ëî âå ÷åñ òâà.

ÓÁÈ âàß, ÓÁÈ ÂÀÉ!

Êàê è â ïåð âîé ÷àñ òè èã ðû, ñóòü MDK 2 ïðå äåëü íî ïðîñ òà è ïî íÿò íà äà æå âû ïóñ -
êíè êó èí ñòè òó òà èì. Ñêëè ôî ñîâ ñêî ãî. Âñå, ÷òî òðå áóåò ñÿ îò èã ðî êà â ýòîì íå çà -
ìûñ ëî âà òîì 3D-action’å îò òðåòüå ãî ëè öà, ìîæ íî îïè ñàòü òðå ìÿ ñëî âà ìè: óáè âàòü,
êà ëå ÷èòü, ðàç ðó øàòü. Äëÿ ýòî ãî íóæ íî âñå ãî ëèøü áûñ òðî áå ãàòü, ëîâ êî ïðû ãàòü
è ìåò êî ñòðå ëÿòü. Íà ÷àâ èã ðó â ðî ëè Êóð òà Õåê òè êà, ïî õî äó óíè÷ òî æå íèÿ ëå ãèî -

MDK2 ÎÁÇÎÐREVIEW

Èíòåðíåò ìàãàçèí 
ñ äîñòàâêîé íà äîì!!!

http: / /www.e-shop.ru

Çàêàç ïî èíòåðíåòó:
http://www.e-shop.ru
e-mail: eshop@gameland.ru 
òåëåôîí: (095) 258-8627, 928-6089, 928-0360

Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 19.00 áåç âûõîäíûõ.
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Superbike 2000
Èçäàòåëü: Electronic Arts
Ãîíêè íà ìîòîöèêëàõ
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Need for Speed 4 (ðóñ.äîê.)
Èçäàòåëü: Electronic Arts
Ãîíêè íà ñïîðòèâíûõ ìàøèíàõ

The Sims (ðóñ.äîê.)
Èçäàòåëü: Electronic Arts
Ñèìóëÿòîð æèçíè ãîðîäñêèõ æèòåëåé

Theme Park World (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: Bulfrog
Ñòðîèòåëüñòâî è ðàçâèòèå 
ñîáñòâåííîãî ïàðêà àòòðàêöèîíîâ

Øòûðëèö
Èçäàòåëü: Áóêà
Ìóëüòèïëèêàöèîííûé 
þìîðèñòè÷åñêèé êâåñò

Commandos: 
Beyond the Call of Duty
Èçäàòåëü: Eidos
Mission Pack äëÿ Commandos

Unreal Tournament (ðóñ. äîê.) 
Èçäàòåëü: GT Interactive
Ïðîäîëæåíèå èçâåñòíîãî 3D Action

Ultima IX: Ascension (ðóñ.äîê.)
Èçäàòåëü: Origin
Ïðîäîëæåíèå ëåãåíäàðíîé 
ðîëåâîé èãðû

Sound Blaster Live 1024 (OEM)
Ïðîèçâîäèòåëü: Creative
Ñàìàÿ ïîïóëÿðíàÿ çâóêîâàÿ êàðòà 

Rage 3D 
Ïðîèçâîäèòåëü: Thrustmaster
Game Pad 
ñ ïðîãðàììíûìè êíîïêàìè

Montego II Quadzilla 
Ïðîèçâîäèòåëü: Turtle Beach
Ëó÷øàÿ çâóêîâàÿ êàðòà
íà áàçå Vortex II äëÿ èãð

Miro PCTV
Ïðîèçâîäèòåëü: Miro
TV-òþíåð äëÿ êîìïüþòåðà

Miro Video DC 10 Plus
Ïðîèçâîäèòåëü: Miro
Íåäîðîãîå ðåøåíèå äëÿ 
íåëèíåéíîãî ìîíòàæà 
ïîä óïðàâëåíèåì Windows

3Dfx Voodoo 3, 3000, 16 MB,
TV- out, AGP (OEM)
Ïðîèçâîäèòåëü: STB
Ãðàôè÷åñêèé 2D è 3D àêñåëåðàòîð 

Joystick Gamestick 
Ïðîèçâîäèòåëü: CH
Äæîéñòèê äëÿ àâèàñèìóëÿòîðîâ

Pilot Mouse Plus S-48
Ïðîèçâîäèòåëü: Logitech
Ëó÷øàÿ ìûøü äëÿ ðàáîòû
â Internet'e

$
1
0
5
.0

0

$
8
5
.0

0

Nox (ðóñ.äîê.)
Èçäàòåëü: Westwood
Ðîëåâàÿ èãðà â ñòèëå Baldur’s Gate

NEW!
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Äîñòàâêà ïî Ìîñêâå è Ñàíêò - Ïåòåðáóðãó $3,  
ïî Ìîñêîâñêîé îáëàñòè  $5- $9
Ïðåäñòàâèòåëüñòâî â Ñàíêò-Ïåòåðáóðãå: (812) 311-8312, eshop@litepro.spb.ru

Final Fantasy VIII
Èçäàòåëü: Electronic Arts
Ïðîäîëæåíèå èçâåñòíîé ðîëåâîé èãðû

òîëüêî 2 äíÿ â íåäåëþ (ñðåäà è ÷åòâåðã), 
òîëüêî 2 ÷àñà (ñ 10.00 äî 12.00) äëÿ ïîêóïàòåëåé,
îôîðìèâøèõ çàêàç ÷åðåç Èíòåðíåò

Âíèìàíèå! ñêèäêàÑóïåð-ïðåäëîæåíèå:   

$
18.9

9

Ôà íà òû MDK, à òàê æå âñÿ îñ òàëü íàÿ ïðîã ðåñ ñèâ íàÿ èã ðî âàÿ îá ùåñ òâåí íîñ òü ìî ãóò
âïà äàòü â îò ÷àÿíüå: MDK 2 îêà æåò ñÿ ñó ãó áî îäè íî÷ íîé èã ðîé. Ðàç ðà áîò ÷è êè ðå øè -
ëè ïîë íîñ òüþ îò êà çàòü ñÿ îò ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêî ãî ðå æè ìà â ñâîåì íî âîì òâî ðå -
íèè, ïîñ âÿ ùåí íîì óáèé ñòâàì, ñìåð òè è óíè÷ òî æå íèþ.

NEW!
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ÎÁÇÎÐREVIEW MDK2

íîâ ãàä êèõ ÷ó äî âèù áîé öû ïî ëó ÷àò âîç ìîæ -
íîñ òü âòèñ íóòü ñÿ â øêóð êè ïðî ôåñ ñî ðà Õîó -
êèí ñà è øåñ òè íî ãî ãî ïñà Ìàê ñà. Ïî äîá íîå
íî âîâ âå äå íèå çäî ðî âî äî ïîë íÿåò èã ðî âóþ
êîí öåï öèþ, ñîç äàí íóþ îðè ãè íàëü íûì MDK.
Âåäü êàæ äûé ïåð ñî íàæ îá ëà äàåò ñâîèì óíè êàëü íûì
ñòè ëåì ïî âå äå íèÿ è îñî áûì àð ñå íà ëîì: Êóðò ìî æåò
ïîõ âàñ òàòü ñÿ øëå ìîì ñî âñòðîåí íûì îï òè ÷åñ êèì ïðè -
öå ëîì, Ìàêñ — ãè ãàí òñêè ìè ïèñ òî ëå òà ìè-ïó ëå ìå òà ìè,
ñìîð ùåí íûé Õîó êèíñ — îã ðîì íûì... ìîç ãîì. Âïðî ÷åì,
áî ëåå òùà òåëü íî ýòèõ ãå ðîåâ ìû ðàñ ñìîò ðèì ÷óòü íè -
æå, à ñåé ÷àñ ñòîèò âåð íóòü ñÿ ê îïè ñà íèþ òî ãî, ÷åì
ïðåä ñòîèò çà íè ìàòü ñÿ áîé öàì íà ïðî òÿ æå íèè âîé íû çà
ñâî áî äó ðî äà õî ìî ñà ïèåí ñîâ. Äå ëî â òîì, ÷òî íå ñìîò -
ðÿ íà òî, ÷òî ñòðåëü áà è áå ãîò íÿ ÿâ ëÿþò ñÿ îä íè ìè èç
îñ íîâ íûõ ñîñ òàâ ëÿþ ùèõ «ðó áè ëî âà», ïîë íîñ òüþ îò -
êëþ ÷èòü ñâîè äó ìà òåëü íûå îð ãà íû â MDK 2 èã ðî êàì íå
óäàñ òñÿ. Çíà ÷è òåëü íîå êî ëè ÷åñ òâî ãî ëî âî ëî ìîê, ðàç -
áðî ñàí íûõ çà áîò ëè âû ìè ðàç ðà áîò ÷è êà ìè ïî âñåì óðîâ -
íÿì, çàñ òà âèò íå ðàç çà äó ìàòü ñÿ íàä òåì, êàê æèòü
äàëü øå è ÷òî äå ëàòü â ýòîì áå çóì íîì ìè ðå. À âû ÷òî
äó ìà ëè? Ãî ëî âà äàåò ñÿ ïðè ðîæ äå íèè, ìîç ãè âû ðàñ -
òàþò ñà ìîñ òîÿ òåëü íî, à äó ìàòü ïðè õî äèò ñÿ óæå ñà ìî -
ìó. Íå çà âè ñè ìî îò òî ãî, îò âàæ íûé ëè òû áîåö, øåñ òè -
ëà ïûé ïåñ èëè ÿé öå ãî ëî âûé ó÷å íûé...

ñïà ñà òå ëÈ,ÂÏÅ ÐÅÄ!

...Ãëàâ íûé ãå ðîé MDK Êóðò Õåê òèê òîëü êî-òîëü êî âåð -
íóë ñÿ íà áîðò óæå ñòàâ øå ãî ðîä íûì êî ðàá ëÿ «Jim
Dandy», êîã äà âûÿñ íè ëîñü, ÷òî íåó òî ìè ìûå ïðè øåëü -
öû âíîâü óñ òðîè ëè âòîð æå íèå íà Çåì ëþ. Ïðèø ëîñü ãå -
ðîþ ñíî âà íà ïÿ ëè âàòü íà ñå áÿ ñó ïåð ñêà ôàí äð è îò -
ïðàâ ëÿòü ñÿ ñïà ñàòü ìèð. Âïðî ÷åì, äðó ãèõ âà ðèàí òîâ è

íå áû ëî, ïîñ êîëü êó ó Ìàê ñà áû ëà ëèø íÿÿ
ïà ðà ëàï, à ó ïðî ôåñ ñî ðà ïðîÿ âè ëàñü
æóò êàÿ àë ëåð ãèÿ íà ñèí òå ïî íî âóþ ïðîê -
ëàä êó êîñ òþ ìà è ñâè íåö âðà æåñ êèõ àâ òî -
ìà òîâ. Âîî ðó æè ëè îò âàæ íî ãî Êóð òà âñå
òåì æå ìîù íûì ïó ëå ìå òîì, êî òî ðûé ëåã -
êèì äâè æå íèåì ïðåâ ðà ùàåò ñÿ â ýëå ãàí -
òíóþ ñíàé ïåð ñêóþ âèí òîâ êó.

Ìàêñ, áîå âîé òî âà ðèù Êóð òà Õåê òè êà,
êîã äà áûë òîëü êî-òîëü êî ñîç äàí ñó ìàñ -
øåä øèì äîê òî ðîì Õîó êèí ñîì, îêà çàë ñÿ
î÷åíü ñêðîì íûì è çàñ òåí ÷è âûì ñó ùåñ -
òâîì. Êàê ãî âî ðèë îí ñàì: «Îä íîé èç ÿð ÷àé øèõ ãðà íåé
áðèë ëèàí òà ìîå ãî õà ðàê òå ðà ÿâ ëÿåò ñÿ ñêðîì íîñ òü!» Íî
óâè äåâ áåñ ïðå äåë, òâî ðè ìûé ãíóñ íû ìè àã ðåñ ñî ðà ìè,
òà êîé çà ìå ÷à òåëü íûé ïåñ, êî íå÷ íî æå, íå ìîã ñè äåòü â
ñòî ðî íå è æäàòü îò õî çÿåâ î÷å ðåä íîé ïîð öèè Ïà ëà è
åãî äðó ãà Ïå äèã ðè. Ïîýòî ìó âçÿâ â êàæ äóþ èç øåñ òè
ñâîèõ ëà ïîê ïî îã ðîì íîé ïóø êå è çà ñó íóâ â ïàñ òü íå
ìå íåå çäî ðî âóþ êó áèí ñêóþ ñè ãà ðó, îí îò ïðà âèë ñÿ çà -
íè ìàòü ñÿ ãå íî öè äîì ïðè øåëü öåâ. Êñòà òè, äëÿ òî ãî,
÷òî áû øóñ òðî ïå ðå ìå ùàòü ñÿ ïî âðà æåñ êîé òåð ðè òî ðèè,
Ìàêñ ìî æåò çà ÷åõ ëÿòü ñâîå îðó æèå. Ïðè ÷åì äå ëàòü ýòî
îí ìî æåò êàê ñî âñåì àð ñå íà ëîì, òàê è ñ îò äåëü íû ìè
ïà ðà ìè ñðåä ñòâ èíîï ëà íå òÿ íîó áèñ òâà.

Äîê òîð Ôëþê Õîó êèíñ, íå ïðèç íàí íûé íèã äå è íè êåì
íàó÷ íûé ãå íèé, à ïî ñîâ ìåñ òè òåëü ñòâó — ñîç äà òåëü (íå
ðî äè òåëü, à èìåí íî ñîç äà òåëü) Ìàê ñà è âñå ãî îáî ðó äî -
âà íèÿ, êî òî ðûì ïîëü çóåò ñÿ Êóðò, ÿâ ëÿåò ñÿ î÷åíü âàæ -
íîé ïåð ñî íîé. Íåñ ìîò ðÿ íà ñâîþ òùå äóø íîñ òü, êî òî -
ðàÿ îáúÿñ íÿåò ñÿ òÿ æå ëûì äåò ñòâîì è âîñü ìè áèò íû ìè
èã ðóø êà ìè, Ôëþê ìî æåò ïðè ÷è íèòü âðà ãàì íå ìà ëî
õëî ïîò, ïîñ êîëü êó ïðîñ òî çà ìå ÷à òåëü íî îá ðà ùàåò ñÿ ñî
âçðûâ ÷àò êîé. Áî ëåå òî ãî, äîê òîð — åäèí ñòâåí íûé
ó÷àñ òíèê êî ìàí äû, êî òî ðûé îá ëà äàåò ñïî ñîá íîñ òüþ ñî -

âåð øàòü ðàç ëè÷ íûå îïå ðà öèè
ñî âñòðå ÷àþ ùè ìè ñÿ ïî õî äó
áîé íè îáúåê òà ìè, ñîç äà âàÿ
èç íèõ óíè êàëü íûå êîì áè íà -
öèè è âû çû âàÿ ñà ìûå óäè âè -
òåëü íûå ýôôåê òû.

ÍÎ âûéÂÐÀÃ
õÓ æåÑÒÀ ÐÛÕ

äâÓõ

Óìå íèÿ êàæ äî ãî ïåð ñî íà æà
îáÿ çà òåëü íî ïðè ãî äÿò ñÿ èã -
ðî êàì, ðå øèâ øèì âñå-òà êè
ñïàñ òè íå ïó òå âîå ÷å ëî âå ÷åñ -
òâî. Âåäü â MDK 2 îíè ñòîë -
êíóò ñÿ ñ íî âûì, ðà íåå íå âè -
äàí íûì ïî êî ëå íèåì èíîï ëà -
íåò íûõ òâà ðåé, ñðå äè êî òî -
ðûõ îêà æóò ñÿ 20 óíè êàëü íûõ
ïî ðîä ÷ó äî âèù, âêëþ ÷àÿ

ãëàâ íî ãî çëî äåÿ Çèç çè Áà ëó áó è åãî çà ìåñ òè òå ëÿ Øâàí -
ãà Øâèí ãà. Âñå îò ðè öà òåëü íûå ïåð ñî íà æè áó äóò îò ëè -
÷àòü ñÿ äðóã îò äðó ãà ôîð ìà ìè, ðàç ìå ðà ìè, öâå òîì è
êî ëè ÷åñ òâîì ãëàç, íî â òî æå âðå ìÿ èõ áó äåò îáúå äè -
íÿòü áå çóì íàÿ àã ðåñ ñèÿ, íàï ðàâ ëåí íàÿ íà òî, ÷òî åùå
øå âå ëèò ñÿ. Â MDK 2 ýòè òâà ðè óáè âàþò âñåõ è íà ñè -
ëóþò îò äåëü íûõ ïðåä ñòà âè òå ëåé ÷å ëî âå ÷åñ òâà, äà
âîîá ùå âå äóò ñå áÿ íåï ðè íóæ äåí íî, êàê è ïî ëî æå íî
íîð ìàëü íûì êîñ ìè ÷åñ êèì ìîí ñòðàì...

ÈÑÍÈÒ ÑßÍàìÒÐÀ ÂÀ,
òÐà âàÓäÎ ìà...

Âïðî ÷åì, ÷òî êà ñàåò ñÿ êîñ ìî ñà, òî ïåð âî íà ÷àëü íî ñî -
áû òèÿ MDK 2 ðàç âî ðà ÷è âàþò ñÿ íà Çåì ëå è ëèøü çà òåì
ïëàâ íî ïå ðå íî ñÿò ñÿ íà ðàç íîîá ðàç íûå êîñ ìè ÷åñ êèå
ñòàí öèè, êðó æà ùèå ñÿ âîê ðóã íà øå ãî ïëà íå òîè äà. Â
èòî ãå âñå ñà ìîå èí òå ðåñ íîå, êî íå÷ íî æå, ïå ðå ìå ùàåò -
ñÿ â ïà ðàë ëåëü íóþ Âñå ëåí íóþ. Âîîá ùå, âåð øèòü ïðà -
âî ñó äèå íàä çàð âàâ øè ìè ñÿ ïðè øåëü öà ìè èã ðî êàì ïðè -
äåò ñÿ íà ïðî òÿ æå íèè äå âÿ òè óðîâ íåé, êàæ äûé èç êî òî -
ðûõ âêëþ ÷àåò â ñå áÿ îêî ëî äå ñÿ òè îá ëàñ òåé. Âî âñåõ
çî íàõ óæà ñà áîé öàì ïðåä ñòîèò ëè áî ïðè íÿòü ó÷àñ òèå â
ãëî áàëü íîé áèò âå, ëè áî ðàç ãà äàòü êà êóþ-íè áóäü õèò -
ðîóì íóþ ãî ëî âî ëîì êó. Åñ ëè æå âñå ïðå ïÿò ñòâèÿ íà ïó -
òè ê çà âåð øå íèþ óðîâ íÿ áó äóò óñ òðà íå íû, òî ïîñ ëåä -
íèì èñ ïû òà íèåì íà ïðî÷ íîñ òü òó øåê ñìå ëûõ ñïà ñà òå -
ëåé ñòà íåò ñðà æå íèå ñ áîñ ñîì óðîâ íÿ. Íî îêîí ÷à òåëü -
íî ñóäü áà ÷å ëî âå ÷åñ òâà ðå øèò ñÿ â ôè íàëü íîé áèò âå ñ
Åãî Âå ëè ÷åñ òâîì Çëîì — Çèç çè Áà ëó áîé. Íà äî îò ìå -
òèòü, ÷òî êàæ äûé èç òðåõ ïî ëî æè òåëü íûõ ïåð ñî íà æåé
â îáÿ çà òåëü íîì ïî ðÿä êå äîë æåí ñà ìîñ òîÿ òåëü íî ïðîé -
òè òðè óðîâ íÿ, íî òî ãî èç íèõ, êòî ñòà íåò ãå ðîåì ïîñ -
ëåä íåé ñõâàò êè, èã ðîê ñìî æåò îï ðå äå ëèòü ñàì, â çà âè -
ñè ìîñ òè îò ñèì ïà òèé.

Ïîñ ëå òî ãî êàê MDK óøåë íà çàñ ëó æåí íûé îò äûõ, íàñ -
òîÿ ùèì ëþ áè òå ëÿì áåñ êîì ïðî ìèñ ñíî ãî «ðó áè ëî âà è
ìî ÷è ëî âà» áû ëî áóê âàëü íî íå êó äà ïî äàòü ñÿ. Íî âñêî -
ðå Âñå ëåí íàÿ MDK 2 ãîñ òåï ðèèì íî ðàñ ïàõ íåò ïå ðåä íè -
ìè ñâîè äâå ðè. È âíîâü íàä ãî ðî äà ìè âî öà ðèò ñÿ òè øè -
íà, ïîñ êîëü êó âñå áîé öû óé äóò íà âèð òóàëü íûå ôðîí òû
íî âîé âîé íû. Âåäü îíà — ëó÷ øåå, ÷òî áû ëî ñîç äà íî â
ýòîì ìè ðå çà ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ.

ñÈREVIEW

Ïî ñëî âàì ïðå çè äåí òà Bioware Corporation, íåñ ìîò ðÿ íà âñå óâà æå íèå ê
Shiny Entertainment, â MDK 2 áû ëî ðå øå íî èñ ïîëü çî âàòü ñîá ñòâåí íûé
äâè æîê. Ðà áî òû íàä íèì øëè áî ëåå äâóõ ëåò, è, ñó äÿ ïî âñå ìó, ïÿò íàä öà -
òè ñîò ðóä íè êàì Bioware, êî òî ðûå çà íÿ òû â ïðîèç âîä ñòâå íî âî ãî õè òà, à
äî ýòî ãî ó÷àñ òâî âà ëè â òà êèõ ïðîåê òàõ, êàê Baldur’s Gate è Shattered Steel,
óäà ëîñü ñîç äàòü äåé ñòâè òåëü íî óáèé ñòâåí íûé äâè æîê.

Shiny Entertainment — cîç äà òå ëè ïåð âîé ÷àñ òè èã ðû — íå ñìîã ëè
ïðè íÿòü ó÷àñ òèå â ðà áî òå íàä ïðîåê òîì MDK 2 ïî ñà ìîé áà íàëü -
íîé ïðè ÷è íå. Âñå ðå ñóð ñû êîì ïà íèè, âêëþ ÷àÿ õî ëî äèëü íûå êà ìå -
ðû ñ ïè âîì è îðàí æå ðåè ñ îäó âàí ÷è êà ìè, ïðåä íàç íà ÷åí íû ìè äëÿ
ïå ðå ãîí êè â âè íî, îêà çà ëèñü çà íÿ òû ìè â äðó ãèõ ãå íèàëü íûõ ðàç -
ðà áîò êàõ. Â ñâîþ î÷å ðåäü øóñ òðûå ìå íåä æå ðû Bioware
Corporation óñ ïå ëè âîâ ðå ìÿ ïîä ñóå òèòü ñÿ è çà ïî ëó ÷èòü ó Interplay
Productions êîí òðàêò íà ñîç äà íèå MDK 2.





Òà êîå îùó ùå íèå, ÷òî Lucas
Arts ïîø ëà äðó ãèì, çíà ÷è -
òåëü íî áî ëåå ñëîæ íûì è àá -
ñî ëþò íî áåñ ñìûñ ëåí íûì ïó -
òåì. Âíÿâ ñòå íà íèÿì èã ðî -
êîâ, êî òî ðûå õî òå ëè RTS ïî
«Çâåç äíûì Âîé íàì», äÿ -
äåíü êè èç Lucas Arts âçäîõ -

íó ëè, ïî æàä íè ÷àâ, êó ïè ëè àìå ðè êàí ñêèå «Èç ðóê
â ðó êè» è ïî ìåñ òè ëè îáúÿâ ëå íèå. ×òî-íè áóäü âðî -
äå «Èç âåñ òíàÿ êîì ïà íèÿ ïðèãë. íà ïîñ òîÿí íóþ
ðàá. ïðîã ðàì ìèñ òîâ-õó äîæ íè êîâ-äè çàé íå ðîâ.
Âûñ. ç/ï + ïåð ñïåêò. Æå ëà òåëü íî çíà íèå PC...».
Íà îáúÿâ ëå íèå êó ïè ëèñü ìåê ñè êàí öû, íå ëå ãàëü íî
ïå ðå øåä øèå ãðà íè öó, è óâî ëåí íûå ïî ñîê ðà ùå -
íèþ øòà òîâ ìå íåä æå ðû çà êó ñî÷ íûõ, êî òî ðûå â
ñâî áîä íîå âðå ìÿ óâ ëå êà ëèñü ðàç ðà áîò êîé òðåõ -
ìåð íî ãî «Òåò ðè ñà». Ðå áÿ òàì áûñ òðåíü êî îáúÿñ -
íè ëè, ÷òî òà êîå RTS, çàñ òà âè ëè ïîñ ìîò ðåòü ÷å òû -
ðå ÷àñ òè «Çâåç äíûõ Âîéí» è ïî ñà äè ëè çà êîì ïüþ -

òå ðû, êóï ëåí íûå íà ðîæ äåñ òâåí ñêîé ðàñ ïðî äà æå.
Õó äîæ íè êè îò ðó êè ðè ñî âà ëè ñêðèí øî òû, äè çàé -
íå ðû äà âà ëè èí òåð âüþ, à ïðîã ðàì ìèñ òû, êàê ëþ -
äè ñà ìûå îá ðà çî âàí íûå, çà íè ìà ëèñü ñà ìûì âàæ -
íûì äå ëîì — ñîá ñòâåí íî ðàç ðà áîò êîé èã ðû. Ðå -
çóëü òàò èõ ðà áî òû ïå ðåä âà ìè.

Íåò, êî íå÷ íî, âñå áû ëî íå òàê. Ïðîñ òî ïîñ ëå äå -
ñÿò êà ïðîé äåí íûõ ìèñ ñèé Force Commander åðóí -
äà â ãî ëî âó ëå çåò. ×òî íà çû âàåò ñÿ, «îñà äîê îñ òàë -
ñÿ». Íà âåð íîå, êàæ äî ìó çíà êî ìî ÷óâ ñòâî äî ñà äû,
êîã äà îä íîé ðó êîé ñæè ìàåøü ìûø êó, à äðó ãîé õî -
÷åò ñÿ òðàõ íóòü ïî íè â ÷åì íå âè íî âà òîé
êëà âèà òó ðå è çàî ðàòü: «Íó íà ôè ãà! Íà ôè -
ãà íóæ íî áû ëî äå ëàòü ÒÀ ÊÎÅ, êîã äà ìîæ íî
áû ëî áû ñäå ëàòü òî æå ñà ìîå, òîëü êî çíà -
÷è òåëü íî ëó÷ øå! Äà, ÷åðò âîçü ìè, ñäå ëàòü
èã ðó ëó÷ øå áû ëî áû â ñòî ðàç ïðî ùå!».
Ìîæ íî, êî íå÷ íî, åùå î÷åíü äîë ãî òîï òàòü -
ñÿ âîê ðóã äà îêî ëî, äó ìàòü, ïî ÷å ìó æå âñå-
òà êè ðàç ðà áîò ÷è êè â î÷å ðåä íîé ðàç ëà æà -
íó ëèñü è ñêîëü êî åùå ïî äîá íûõ ïðî äóê òîâ
â ñîñ òîÿ íèè âû äåð æàòü ñà ìûé òåð ïå ëè âûé
ôà íàò Star Wars, è ÷òî âîîá ùå â ïîñ ëåä íåå
âðå ìÿ ïðîèñ õî äèò ñ Lucas Arts. Íî âñå æå
ïî êîí ÷èì ñ ýìî öèÿ ìè è ïå ðåé äåì ê ñó õèì
ôàê òàì, êî òî ðûå ãî âî ðÿò ñà ìè çà ñå áÿ. Âû -
âî äû áó äóò ïî òîì.

Èòàê, Force Commander — ýòî ñòðà òå ãèÿ â
ðåàëü íîì âðå ìå íè, êî òî ðàÿ áû ëà àê êó ðàò -
íî èñ ïîð ÷å íà àá ñî ëþò íî íå íóæ íîé åé

òðåõ ìåð íîñ òüþ. Åé è áåç òðåõ ìåð íîñ òè ïðîá ëåì
õâà òàåò. Âìåñ òî òî ãî ÷òî áû ïðîñ òî óï ðàâ ëÿòü
þíè òà ìè, ìû âäî áà âîê êî âñå ìó çà íè ìàåì ñÿ óï -
ðàâ ëå íèåì, òî÷ íåå áîðü áîé ñ êà ìå ðîé. Êðî ìå âñå -
ãî ïðî ÷å ãî, ñ ïåð âûõ âçãëÿ äîâ íà ìî íè òîð ñòà íî -
âèò ñÿ ïî íÿò íî, ÷òî òðåõ ìåð íûé ïåé çàæ è ïî ëè -
ãîí íûå îáúåê òû â Force Commander ñòðà äàþò
ïðèí öè ïèàëü íîé íå ñîâ ìåñ òè ìîñ òüþ. Â êîí öå êîí -
öîâ, ïî ëó ÷è ëîñü òî, ÷òî äîë æíî áû ëî ïî ëó ÷èòü ñÿ.
Ãëþ êè, áà ãè, òîð ìî çà, çíà ÷è òåëü íûå êî ëè ÷åñ òâåí -
íûå îã ðà íè ÷å íèÿ äâèæ êà — âñå ýòî, âïðî ÷åì, íè -
êîã äà íå ìå øàåò íàñ ëà äèòü ñÿ îñ òàëü íû ìè èã ðî -
âû ìè äîñ òîèí ñòâà ìè. Åñ ëè îíè åñ òü.

Íà ðó øèì òðà äè öèîí íóþ ñõå ìó ïî âåñ òâî âà íèÿ è
ïå ðåé äåì ê òà êîé íó ñîâ ñåì áå çî áèä íîé ñîñ òàâ -
ëÿþ ùåé èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà, êàê èí òåð ôåéñ. Ìà -
ëî òî ãî, ÷òî èã ðî âàÿ ïà íåëü â íèæ íåé ÷àñ òè
ýêðà íà óðîä ëè âà, òàê îíà è çà íè ìàåò áåç íå áîëü -
øî ãî ïî ëî âè íó ñâî áîä íî ãî ïðîñ òðàí ñòâà. Î êà -
êèõ òàì ôóí êöèî íàëü íîñ òè, äðó æå ëþ áèè è èí -
òóè òèâ íîñ òè ãî âî ðèòü! Åñ ëè èã ðî âàÿ ïà íåëü
áîëü øàÿ, òî âñå îñ òàëü íîå äîë æíî áûòü èñ êëþ -
÷è òåëü íî ìà ëåíü êèì. Îñî áåí íî ñèå êà ñàåò ñÿ
þíè òîâ... Ïî ëè ãîí íûå òà ðà êà íû ìà ëî àñ ñî öèè -
ðóþò ñÿ ñ ìî ãó ÷è ìè AT-AT...

Íåò, êî íå÷ íî, ïðè íà ëè ÷èè ñîîò âåò ñòâóþ ùå ãî æå -
ëà íèÿ ìîæ íî ïîýêñïå ðè ìåí òè ðî âàòü ñ ìàñ øòà áè -
ðî âà íèåì è ïî ïû òàòü ñÿ íàñ òðîèòü èã ðó íà ñâîé
âêóñ, íî... Äå ëî â òîì, ÷òî ìàñ øòà áè ðî âà íèå â
Force Commander ìèñ òè ÷åñ êèì îá ðà çîì ñâÿ çàí íî
ñ èç ìå íå íèåì óã ëà îá çî ðà. Òî åñ òü ïðè ìàê ñè -
ìàëü íîì ïðèá ëè æå íèè êà ìå ðà ïîñ ëóø íî ëÿ æåò
íà çåì ëþ è ïðåä ñòà âèò ïðîèñ õî äÿ ùåå â î÷åíü
ýôôåê òíîì ðà êóð ñå, ñòðà äàþ ùåì âñå ãî îä íèì íå -
äîñ òàò êîì. Èã ðàòü íå âîç ìîæ íî. Êñòà òè, åñ ëè ìû
ïðî äîë æèì íà øè íå âèí íûå ýêñïå ðè ìåí òû ñ êà ìå -
ðîé, òî, âîç ìîæ íî, îíà âîîá ùå ïðî âà ëèò ñÿ ïîä
çåì ëþ. Òó äà åé, âïðî ÷åì, è äî ðî ãà.

Èñ êóñ ñòâåí íûé èí òåë ëåêò? Òà êîé ðÿ äîì ñ Force
Commander íå âà ëÿë ñÿ. Þíè òû òó ïû è óï ðÿ ìû,
îíè äâà ÷à ñà îá õî äÿò íå âè äè ìûå ïðå ïÿò ñòâèÿ è
ïðóò ñÿ íàï ðî ëîì ÷å ðåç ïðå ïÿò ñòâèÿ, íàï ðî òèâ,
ÿâ íûå è î÷å âèä íûå. Âû õî òè òå, ÷òî áû ãðóï ïà
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Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: real-time ñòðà òå ãèÿ
Èç äà òåëü: Lucas Arts
Ðàç ðà áîò ÷èê: Lucas Arts
Îíëàéí: http://www.lucasarts.com/products/forcecommander
Òðå áî âà íèÿ ê êîì ïüþ òå ðó: PII 266, 64MB, Win95/98
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îá ùåì, ÷ó äåñ áûòü íå ìîã ëî. Çà íåñ êîëü êî ìå -
ñÿ öåâ íå âîç ìîæ íî èñ ïðà âèòü òî, ÷òî äå ëà ëîñü
áîëü øå òðåõ ëåò. Äà, êñòà òè, ÿ íè êîã äà â æèç -
íè íå ïî âå ðþ, ÷òî ýòà èã ðà äåé ñòâè òåëü íî ðàç -
ðà áà òû âà ëàñü ñòîëü êî âðå ìå íè. Ïðî ôåñ ñèî íà -
ëû ñêëå ïàþò òà êîé ïðî äóêò çà ïîë ãî äà.

«Çâåç äíûå Âîé íû», íå êî òî ðàÿ îðè ãè íàëü íîñ òü...

Äëÿ òî ãî ÷òî áû ïå ðå ÷èñ ëèòü íå äîñ òàò êè, äîñ òà òî÷ íî
ïðîñ òî âñïîì íèòü, èç ÷å ãî ñîñ òîèò èã ðà: ãðà ôè êà,
èí òåð ôåéñ, èñ êóñ ñòâåí íûé èí òåë ëåêò, gameplay...

Â ïðèí öè ïå, íà õî ðî øåé ìà øè íå â Force Commander
ïîèã ðàòü ìîæ íî. Íî äëÿ ýòî ãî âîâ ñå íå îáÿ çà òåëü íî
ïî êó ïàòü ïîë íóþ âåð ñèþ èã ðû. Äå ìî-âåð ñèÿ áåñ -
ñìåð òíî ãî òâî ðå -
íèÿ Lucas Arts —
íà äèñ êå ê ýòî ìó
íî ìå ðó.
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þíè òîâ ïå ðåä âè ãà ëàñü ïóñ òü íå ñòðîåì, à êó ÷åé? Çà áóäü òå: ÷å ðåç íåñ êîëü êî ñå -
êóíä îò ðÿä ðàñ òÿ íåò ñÿ íà âñþ êàð òó, ïà ðà îñî áî òó ïûõ ïðåä ñòà âè òå ëåé çàá ëó -
äèò ñÿ â ïóñ òû íå, è â èòî ãå âñåõ ïå ðåñ òðå ëÿþò ïî îäè íî÷ êå. Pathfinging, êàê òà -
êî âîé, îöå íè âàåò ñÿ îò ðè öà òåëü íû ìè âå ëè ÷è íà ìè, à îá îñ òàëü íûõ ïðîÿâ ëå íèÿõ
èñ êóñ ñòâåí íî ãî èí òåë ëåê òà ãî âî ðèòü â äàí íîì ñëó ÷àå íå öå ëå ñîîá ðàç íî.

Äà Áîã ñ íèì, ñ èñ êóñ ñòâåí íûì èí òåë ëåê òîì, ÷åðò ñ íè ìè, ñ êà ìå ðîé è èí -
òåð ôåé ñîì, çà áó äåì î ãëþ êàõ è òîð ìî çàõ... Â êîí öå êîí öîâ, âñå ýòî ìîæ -
íî èñ ïðà âèòü ïàò ÷à ìè, äà è ÷òî ñà ìîå âàæ íîå â èã ðå ïî ìíå íèþ òåõ æå
ôà íà òîâ StarCraft’à? Êî íå÷ íî, áà ëàíñ! Ñïå øó âàñ îá ðà äî âàòü: áà ëàíñ â
Force Commander, êàê è âî âñÿ êîé äðó ãîé èã ðå, åñ òü. Òîëü êî îí íåï ðà -
âèëü íûé... Îïÿòü-òà êè íà÷ íåì èç äà ëå êà. Â ñâîå âðå ìÿ áû ëî çàÿâ ëå íî î
òîì, ÷òî þíè òû â Force Commander ñìî ãóò íà áè ðàòü experience. Ïðåä -
ñòàâü òå ñå áå, ðàç ðà áîò ÷è êè ñëî âî ñäåð æà ëè, íî óç íàë ÿ îá ýòîì ãäå-òî â
ìèñ ñèè ïÿ òîé-øåñ òîé... Experience þíè òû äåé ñòâè òåëü íî ñî âðå ìå íåì íà -
áè ðàþò, íî â 95 ñëó ÷àÿõ èç ñòà ðàíü øå ýòî ãî îíè áëà ãî ïî ëó÷ íî ïî ìè -
ðàþò. Ïî ëåç íàÿ feature, íè ÷å ãî íå ñêà æåøü...

Åäåì äàëü øå. Êàê è â áîëü øèí ñòâå äðó ãèõ real-time ñòðà òå ãèÿõ, â Force
Commander íà ëè ÷åñ òâóþò ðå ñóð ñû. Íî... çäåñü ðàç ðà áîò ÷è êè ðå øè ëè
áûòü îðè ãè íàëü íû ìè. Âìåñ òî ñáî ðà áûñ òðî ðàñ òó ùèõ ìè íå ðà ëîâ íàì ïðè -
äåò ñÿ çà ðà áà òû âàòü êî ìàí äíûå î÷ êè, êî òî ðûå òðà òÿò ñÿ íà ïîñ òðîé êó
þíè òîâ è çäà íèé. Ïðè ìè òèâ íî ñõå ìó èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà ìîæ íî íà ðè ñî -
âàòü òà êèì îá ðà çîì: óáèë ñîë äà òè êà — ìî æåøü ïîñ òðîèòü ñîë äà òè êà. Êî -
íå÷ íî, ñêîëü êî ìîæ íî ïîä ñòðè ãàòü êà êèå-òî ðàç íîö âåò íûå êà ìåø êè, êî -
òî ðûå ìãíî âåí íî ïðåâ ðà ùàþò ñÿ â äåíü ãè! Ýòî æå áðåä! Âïðî ÷åì, ñ òî÷ -
êè çðå íèÿ ëî ãè êè Force Commander òî æå íå äà ëå êî óøåë. Åñ ëè ïîë êî âî -
äåö äîñ òè ãàåò óñ ïå õîâ íà ïî ëå áðà íè, òî åìó íåîá õî äè ìî ýòè óñ ïå õè çàê -
ðå ïèòü. Íó à åñ ëè îí âå äåò ñå áÿ êàê ïîñ ëåä íèé ëîõ è äî ïóñ êàåò ãè áåëü
õî òÿ áû îä íî ãî èç ñâîèõ ñîë äàò, òî ïóñ êàé äîõ íåò íà äðå ìó ÷åé ïëà íåò -
êå. Âñå ðàâ íî åìó óæå íè÷ òî íå ïî ìî æåò. Ìîè ïîç äðàâ ëå íèÿ ðàç ðà áîò ÷è -
êàì! Òà êîå íà äî áû ëî, êàê ìè íè ìóì, ïðè äó ìàòü! Íàñ êîëü êî ìåíü øå þíè -
òîâ ñòà íî âèò ñÿ ó âàñ, íàñ òîëü êî áîëü øå èõ ñòà íî âèò ñÿ ó ïðî òèâ íè êà. È,
íàî áî ðîò. Ñïðà øè âàåò ñÿ, êà êî ãî ÷åð òà ÿ äîë æåí èä òè àòà êî âàòü áà çó
ïðî òèâ íè êà, åñ ëè ñâîè òàê òè ÷åñ êèå ïðåè ìó ùåñ òâà ÿ íå ìî ãó èñ ïîëü çî -
âàòü áëà ãî äà ðÿ îò âðàò íî ìó èí òåð ôåé ñó, îò ñóò ñòâèþ èñ êóñ ñòâåí íî ãî èí -
òåë ëåê òà è ãðà ôè ÷åñ êèì áà ãàì, à ñòðà òå ãè ÷åñ êèõ ïðåè ìó ùåñ òâ ó ìå íÿ
íåò ïî îï ðå äå ëå íèþ. Âïðî ÷åì, ñòè ìó ëè ðî âàòü ïðî òèâ íè êà íà àòà êó ñâîåé
áà çû òàê æå íå îñî áåí íî ïðîñ òî.

Åñ ëè áû, ñêà æåì, ïîë ãî äà íà çàä ÿ áû ïðî ÷è òàë âñå òî æå ñà ìîå â êà êîì-
íè áóäü æóð íà ëå, ÿ áû íè íà ñå êóí äó íå ïî âå ðèë íè îä íî ìó ñëî âó. Íå ìî -
æåò íîð ìàëü íûé ðàç ðà áîò ÷èê â çäðà âîì óìå è òðåç âîé ïà ìÿ òè ïî íà äå -
ëàòü òà êîå êî ëè ÷åñ òâî íåï ðîñ òè òåëü íûõ äåò ñêèõ îøè áîê. Ñåé ÷àñ ÿ âñïî -
ìè íàþ âñå íåó äà ÷è Lucas Arts, íî íè êàê íå ìî ãó âñïîì íèòü íè ÷å ãî ïî äîá -
íî ãî. Star Wars: Rebellion? Ïîë íî òå, â íå ãî áû ëî èí òå ðåñ íî èã ðàòü! Star
Wars: Gungan Frontier? Äà ëàä íî, ðàç âå ìîæ íî âîñ ïðè íè ìàòü ñèå ÷ó äî
êàê ñà ìîñ òîÿ òåëü íûé ïðîåêò! Íó à åñ ëè ó÷åñ òü, ÷òî ïðîåêò íà õî äèë ñÿ â
ðàç ðà áîò êå áîëü øå òðåõ ëåò, åñ ëè âñïîì íèòü âñå íà äåæ äû, êî òî ðûå âîç -
ëà ãà ëèñü íà Force Commander, òî... Ïðî âàë. Îä íîç íà÷ íûé ïðî âàë.
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Çàêàç ïî èíòåðíeòó: www.e-shop.ru
e-mail: eshop@gameland.ru 
òåëåôîí: (095) 258-8627, 
928-6089, 928-0360
(812) 311- 83 - 12
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×åì áëè æå ê ñìåð òè, òåì ÷è ùå ëþ äè,
×åì ãëóá æå â òûë,

òåì æèð íåé ãå íå ðà ëû...
ÄÄÒ «Ïà öà íû»

Äà æå âå ñåí íèå äåâ ÷îí êè, êî òî ðûå,
êàê êà çà ëîñü, áóê âàëü íî ëå òà ëè íàä
çåì ëåé, íå êà ñàÿñü åå ñâîè ìè ñòðîé -
íû ìè íîæ êà ìè, íå ìîã ëè îò âëå÷ü ìå -
íÿ îò âàæ íî ãî ðå äàê öèîí íî ãî çà äà -
íèÿ. Èõ âîç äóø íûå ïëàòüè öà ðàç âè -
âà ëèñü â òàêò êà êîé-òî ôåå ðè ÷åñ êîé
ìó çû êå, óñ ëû øàòü êî òî ðóþ ìî æåò

êàæ äûé, êòî ñà ìîñ òîÿ òåëü íî ïðî æèë õî òÿ áû îä íó Âåñ íó.
Èõ ïðî êó ðåí íûå ãî ëî ñà, áà ñîì çî âó ùèå äðóã äðó ãà: «Ìàø -
êà, çàõ âà òè ìíå åùå ïà ðó áó òû ëîê òðåòüåé áàë òè êè!» —

âîë øåá íîé ïåñ íåé ðàç íî ñè ëèñü íàä ñêâå ðà ìè è áóëü âà ðà -
ìè. Òü ôó, òû... Íå äî ýòî ãî ìíå, íå äî ýòî ãî! Âåäü ÿ èñ êàë
îôèñ êîì ïà íèè Nival Interactive, øè ðî êî èç âåñ òíîé â óç êèõ
êðó ãàõ ðîñ ñèé ñêèõ è íå î÷åíü ãåé ìå ðîâ. Âåäü èìåí íî ýòè
ìàýñòðî êîì ïè ëÿ òî ðîâ è êó äåñ íè êè êî äà ÿâ ëÿþò ñÿ îò âåò -
ñòâåí íû ìè çà ñîç äà íèå íî âîé èã ðû «Ðà çîð âàí íîå íå áî:
ÊÀ-52 ïðî òèâ Êî ìàí ÷à», îáå ùàþ ùåé ñòàòü îä íîé èç ëó÷ -
øèõ ïðåä ñòà âè òåëü íèö ñëàâ íî ãî ñå ìåé ñòâà àâèà ñè ìó ëÿ òî -
ðîâ.

Êó­ëÅÐÒÎ ÆÅÂÅÐ­òî­ëÅò.
ÒÎËÜ ÊÎìÀ­ëÅíü­ÊÈéÅÙÅ.

Ïîñ ëå òî ãî êàê íà øè ìè ðîä íû ìè äå ïó òà òà ìè áûë ðà òè ôè -
öè ðî âàí äî ãî âîð ÑÍÂ-2, ñòà ëî ñî âåð øåí íî î÷å âèä íî, ÷òî
ñîâ ñåì íå ñïîð òèâ íî óñ òðàè âàòü ÿäåð íûå áà òà ëèè ñî ñòîëü

ñêóä íûì êî ëè ÷åñ òâîì ðà êåò, êî òî ðîå îñ -
òà íåò ñÿ ïîñ ëå íà ÷à ëà ðà áîò ïî íå ìó.
Ïîýòî ìó íåó äè âè òåëü íî, ÷òî âñå àð ìèè
âñåõ ñòðàí ìè ðà, çà èñ êëþ ÷å íèåì ìà íèà -

êàëü íûõ èñ ëà ìèñ òîâ-ôóí äà ìåí òà ëèñ òîâ, êî òî ðûì íó æåí
ìèð (è æå ëà òåëü íî âåñü!), ãî òî âÿò ñÿ ê ýðå íå ìè ëî ñåð äèÿ,
íî ëî êàëü íûõ êîí ôëèê òîâ. Òå ãî ñó äàð ñòâà, ÷òî ïî áåä íåå
è/èëè íå îá ëà äàþò äîñ òà òî÷ íûì êî ëè ÷åñ òâîì ñå ðî ãî âå -
ùåñ òâà â ÷å ðåï íûõ êî ðîá êàõ ñâîèõ ãðàæ äàí, òðå íè ðóþò îò -
ðÿ äû ãî ëî âî ðå çîâ-êîì ìàí äîñ äëÿ âû ïîë íå íèÿ ìà ëåíü êèõ,
íî èìåþ ùèõ áîëü øèå ïîñ ëåä ñòâèÿ îïå ðà öèé. Ïðà âèëü íûå
ñòðà íû ïî ìè ìî ýòî ãî çà íè ìàþò ñÿ åùå è ðàç ðà áîò êîé ñî -
âåð øåí íûõ ñðåä ñòâ óíè÷ òî æå íèÿ ïðî òèâ íè êîâ, êî òî ðûå è
ñòà íóò ñðà æàòü ñÿ â òåõ ñà ìûõ ëî êàëü íûõ ñòû÷ êàõ. Êàê
âûÿñ íè ëîñü, â êà ÷åñ òâå «îðó æèÿ XXI âå êà» ëó÷ øå âñå ãî èñ -
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Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: âîåí íûé àâèà ñè ìó ëÿ òîð
Èç äà òåëü: 1C
Ðàç ðà áîò ÷èê: Empire Intreactive/Nival Interactive
Òðå áî âà íèå ê êîì ïüþ òå ðó: Ð-166, 32 Mb RAM, 4x CD-ROM,
3D-àê ñå ëå ðà òîð
Îíëàéí: http://www.nival.com, http://www.empireflight.com
Äàòà âûõîäà: II êâàð òàë 2000
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øåë ïî óëè öàì âå ÷åð íåé Ìîñ êâû óæå ïî÷ òè ïÿò íàä öàòü
ìè íóò. Æèç íü âîê ðóã áè ëà êëþ ÷îì. Êî ãî-òî äà æå ðàç âîä -
íûì ïî ãî ëî âå. Âïðî ÷åì, ìíå áû ëî íå äî ýòî ãî. 

ÊÀ-52ÏÐÎ ÒÈÂ
Êî­ìÀí×À

Ïðèëè÷íîå óïðàâëåíèå, êà÷åñòâåííàÿ ëîêàëèçàöèÿ,
ïðîäóìàííûå ìèññèè.

Íå ñëèøêîì äîñòîéíîå ãðàôè÷åñêîå îôîðìëåíèå.

Íåïëîõîé âåðòîëåòíûé ñèìóëÿòîð, è, ÷òî
íåìåëîâàæíî, áåçî âñÿêîãî ÿçûêîâîãî áàðüåðà. Åñëè
ðóññêèé äëÿ âàñ
ðîäíîé ÿçûê,
ðàçóìååòñÿ.
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ïîëü çî âàòü ëå òàþ ùèõ ìîí ñòðîâ. Ýòî, ðà çó ìååò ñÿ, íå ìó õè
è êó ëå ðû, êî òî ðûå, êàê èç âåñ òíî, òî æå âåð òî ëå òû, íî
ñëèø êîì ìà ëåíü êèå. Ðå÷ü èäåò î íà ïè÷ êàí íûõ ýëåê òðî íè -
êîé ñòàëü íûõ ÷ó äî âè ùàõ, ñïî ñîá íûõ íåñ òè íà ñå áå íåñ -
êîëü êî òîíí îðó æèÿ è ÷åð òè êà êóþ áðî íþ. Íà ñà ìîì äå ëå
â ìè ðå ñåé ÷àñ ñó ùåñ òâóåò íå òàê óæ è ìíî ãî ïî äîá íûõ ìà -
øèí. È ñ íàè áî ëåå äîñ òîé íû ìè èç íèõ ìîæ íî ïîç íà êî ìèòü -
ñÿ â èã ðå «Ðà çîð âàí íîå íå áî: ÊÀ-52 ïðî òèâ Êî ìàí ÷à». Â
íåé ãëàâ íûå ðî ëè èã ðàþò íàø ðîä íîé ðîñ ñèé ñêèé êðî êî -
äèë, íî íå Ãå íà, à ÊÀ-52 «Àë ëè ãà òîð», è àìå ðè êàí ñêèé èí -
äååö RAH-66 Comanche. Ýòè äå òè ùà ãå íèàëü íûõ èí æå íåð -
íûõ ìûñ ëåé ìî ãóò âû ïîë íÿòü ïðàê òè ÷åñ êè ëþ áûå áîå âûå
çà äà ÷è, íå çà âè ñè ìî îò òî ãî, ïðîèñ õî äÿò îíè äíåì èëè
íî÷üþ, â äîæ äü èëè â ãî ëî ëåä, íà òðåç âóþ ãî ëî âó ïè ëî òà
èëè ïîñ ëå òÿæ êî ãî ïðàç äíè êà.

Îáå áîå âûå ìà øè íû â èã ðå âîñ ïðîèç âå äå íû ñ ïî ðà çè òåëü -
íîé òî÷ íîñ òüþ. Íà ÷è íàÿ ñ âíóò ðåí íå ãî óá ðàí ñòâà êà áèí,
ïðî äîë æàÿ ñèñ òå ìà ìè âîî ðó æå íèÿ, íà âè ãà öèè è ïðî ÷å ãî è
ïðî ÷å ãî, è çà êàí ÷è âàÿ äè íà ìè êîé ïî ëå òà — âñå ïðèç âà íî
îò ðà æàòü ðåàëü íîñ òü. Îä íà êî âî âðå ìÿ ïðîá íî ãî ïî ëå òà,
ñäå ëàí íî ãî êàê íà RAH-66 Comanche, òàê è íà ÊÀ-52, âà øå -
ãî ïî êîð íî ãî ñëó ãó ñìó òèë ñëå äóþ ùèé ôàêò. Äå ëî â òîì,
÷òî ó ïè ëî òîâ âåð òî ëå òîâ (ïðî øó ïðî ùå íèÿ çà ðèô ìó) åñ -
òü âîç ìîæ íîñ òü çà ôèê ñè ðî âàòü âû ñî òó, íà êî òî ðîé îíè ñî -
âåð øàþò ýêñêóð ñèè íà âðà æåñ êèå îáúåê òû. Â «Ðà çîð âàí -
íîì íå áå» âûÿñ íè ëîñü, ÷òî â äàí íîì ñëó ÷àå óñ òà íàâ ëè -
âàåò ñÿ âû ñî òà íå íàä óðîâ íåì ìî ðÿ, à èñ êëþ ÷è òåëü íî íàä
ëå æà ùåé âíè çó ïëîñ êîé, íî òîë ñòîé çåì ëè. Ýòî âû ëè âàåò -
ñÿ â òî, ÷òî åñ ëè ïðî ëå òåòü íàä êà êîé-íè áóäü ÿì êîé, òî óì -
íàÿ ìà øè íà ìî ìåí òàëü íî ñáðî ñèò âû ñî òó, ÷òî áû îò íèæ -
íåé òî÷ êè âïà äè íû äî áðþø êà âåð òî ëå òà îñ òà âà ëîñü íå -
êîã äà çà ôèê ñè ðî âàí íîå ðàñ ñòîÿ íèå. Òî æå ñà ìîå, íî ñ ïðî -
òè âî ïî ëîæ íûì çíà êîì, ïðîèñ õî äèò, åñ ëè ïðî ëå òåòü íàä
êà êîé-íè áóäü âû ïóê ëîñ òüþ. Äîñ òà òî÷ íî íåï ðèÿò íûé
ýôôåêò, ïîñ êîëü êó ïðè õî äèò ñÿ âíîâü ðàç áè ðàòü ñÿ ñ
èäåàëü íîé âû ñî òîé, âêëþ ÷àÿ è âûê ëþ ÷àÿ ðàç íûå ðó áèëü -
íè êè. Âïðî ÷åì, íå èñ êëþ ÷å íî, ÷òî òàê è ïðîèñ õî äèò íà
ðåàëü íûõ áîå âûõ âåð òî ëå òàõ, íî îïû òà ïî ëå òà íà íèõ ó ìå -
íÿ ïî êà åùå íå áû ëî.

Íî, â ïðèí öè ïå, â «Ðà çîð âàí íîì íå áå» íàñ òðîé êå ïîä -
äàåò ñÿ àá ñî ëþò íî âñå. Ïî êðàé íåé ìå ðå òàê ïî êà çà ëîñü
òà êî ìó îïûò íî ìó ïè ëî òó, êàê ÿ. Ïðè îï ðå äå ëåí íûõ íà -
âû êàõ è çíà íèè àâèà òåð ìè íîâ ìîæ íî äî áèòü ñÿ òî ãî,
÷òî áû âèí òîê ðû ëûå ìà øè íû âå ëè ñå áÿ â âîç äó õå èäåí -
òè÷ íî ñî ñâîè ìè ðåàëü íû ìè òî âà ðè ùà ìè. Âå òåð, âîñ õî -
äÿ ùèå âîç äóø íûå ïî òî êè, âñå âîç ìîæ íûå êà òàê ëèç ìû,
âû çû âàå ìûå êàê ðà áî òîé ñà ìîé òåõ íè êè, òàê è âíåø íè -
ìè ôàê òî ðà ìè, çàñ òàâ ëÿþò èçî âñåõ ñèë äåð æàòü ñÿ çà
äæîé ñòèê-øòóð âàë, ïî ðà æàÿñü òî ìó, äî ÷å ãî äîø ëà òåõ -
íè êà. Âïðî ÷åì, íàñ òðîé êå ïîä äàåò ñÿ íà òîëü êî îê ðó -
æàþ ùàÿ áîé öîâ ðåàëü íîñ òü, íî è óðî âåíü ñëîæ íîñ òè
ïî ëå òîâ. Ñäå ëà íî ýòî, êî íå÷ íî, äëÿ òî ãî, ÷òî áû íà ÷è -
íàþ ùèå ïè ëî òû ìîã ëè åùå è ñðà æàòü ñÿ, à íå òîëü êî áî -
ðîòü ñÿ ñ êî âàð íîé ìà øè íîé, çàñ òàâ ëÿÿ åå ëå òåòü òó äà,
êó äà õî ÷åò ñÿ èì, à íå ýëåê òðîí íûì ìîç ãàì âåð òî ëå òà.
Åñ ëè ÷åñ òíî ïðèç íàòü ñÿ ïðîã ðàì ìå, ÷òî âû ÿâ ëÿå òåñü
íî âè÷ êîì, òî îíà áëà ãî ðîä íî èç áà âèò âàñ îò íåîá õî äè -
ìîñ òè óï ðàâ ëÿòü óñ òðîé ñòâà ìè íà âå äå íèÿ è öå ëåó êà çà -
íèÿ. Òà êèì îá ðà çîì, ÷òî áû îá ðå÷ü æåð òâó íà ñìåð òü,
äîñ òà òî÷ íî ëèøü ïîñ ìîò ðåòü íà íåå, ïîñ ëå ÷å ãî îíà àâ -
òî ìà òè ÷åñ êè ñòà íåò öåëüþ íî ìåð îäèí. Òàê æå âå äî ìûå,
çíàÿ ÷òî â áîé èõ âå äåò çå ëå íûé è âåñü â ïó ïû ðûø êàõ,
êàê îãó ðåö, êî ìàí äèð àâ òî ìà òè ÷åñ êè îò êðû âàþò îãîíü
ïî ïðî òèâ íè êó, íå äî æè äàÿñü ñïå öèàëü íûõ êî ìàíä, êî -
òî ðûå â «Ðà çîð âàí íîì íå áå» èìåþò ñÿ â äîñ òà òî÷ íîì
êî ëè ÷åñ òâå.

òîëü­ÊîÂïî­ëÅ­òÀõ
ÆÈ ÂÓÒÂÅÐ­òî­ëÅòû

Æèòü â «Ðà çîð âàí íîì íå áå» ÊÀ-52 è RAH-66 ïðè äåò ñÿ â
òðåõ çî íàõ, ãäå ÿð êè ìè êîñ òðà ìè ãî ðÿò âîé íû. Óäè âè -
òåëü íî, íî Ðîñ ñèè ñðå äè íèõ íåò. È òî ñëà âà Áî ãó. Çà òî
åñ òü Òàé âàíü, Ëè âèÿ è Ñàó äîâ ñêàÿ Àðà âèÿ âìåñ òå ñ Éå -
ìå íîì. Ïî ñëî âàì ðàç ðà áîò ÷è êîâ, ñìî äå ëè ðî âà íû îíè ñ
ïî ìîùüþ ýëåê òðîí íûõ êàðò, ïî ëó ÷åí íûõ ñî ñïóò íè êîâ.
Íî åñ ëè íà ëè ÷èå òåõ èëè èíûõ ðåê, äî ðîã, âîç âû øåí -
íîñ òåé, íè çèí è ïðî ÷èõ ãëî áàëü íûõ ãåîã ðà ôè ÷åñ êèõ
îáúåê òîâ ïå ðå äà íî äî âîëü íî òî÷ íî, òî ñ äå êî ðà òèâ íû -
ìè ïðåä ìå òà ìè ñè òóà öèÿ îá ñòîèò íå òàê ðà äîñ òíî. Êî -
íå÷ íî, ïî ñðàâ íå íèþ ñ òîé æå Apache vs. Havoc äâè æîê
èã ðû íåñ êîëü êî èç ìå íèë ñÿ â ëó÷ øóþ ñòî ðî íó, íî âñå-
òà êè âñÿ åãî ìîùü óø ëà â îáåñ ïå ÷å íèå ðåà ëèñ òè÷ íîñ òè
ïî ëå òà. ×òî êà ñàåò ñÿ âè çóàëü íî ãî âîï ëî ùå íèÿ òåð ðè òî -
ðèé, ãäå âå äóò ñÿ áîå âûå äåé ñòâèÿ, òî îíî íà õî äèò ñÿ íà
âû ñî òå, ÿâ íî ìåíü øåé ÷åì òà, íà êî òî ðóþ ìî ãóò çàá -
ðàòü ñÿ ãëàâ íûå ãå ðîè èã ðû: ÊÀ-52 è RAH-66.

ÈÑÍÎ ÂÀÂÁÎÉ

Òå êàì ïà íèè, â êî òî ðûõ èã ðî êè ñìî ãóò ïðè íÿòü ó÷àñ òèå â
«Ðà çîð âàí íîì íå áå», ãå íå ðè ðóþò ñÿ ñèñ òå ìîé â èí òå ðàê -
òèâ íîì ðå æè ìå. Áîëü øèì ïëþ ñîì ÿâ ëÿåò ñÿ òî, ÷òî òåð ðè -
òî ðèàëü íî âñå ìèñ ñèè î÷åíü êîì ïàê òíû: äî âñåõ öå ëåé
ìîæ íî äîá ðàòü ñÿ çà ìè íè ìàëü íîå âðå ìÿ. Áîé íà ÷è íàåò ñÿ
ñðà çó ïîñ ëå òî ãî, êàê ïè ëî òû î÷ó òÿò ñÿ â êà áè íå ñâîå ãî
âåð òî ëå òà. Âîç ìîæ íî, íî âàÿ èã ðà — åäèí ñòâåí íûé àâèà -
ñè ìó ëÿ òîð íûé ïðîåêò, â êî òî ðîì îò âðà æåñ êî ãî âûñ òðå ëà
ìîæ íî ïî ãèá íóòü íà ñîá ñòâåí íîì àýðîä ðî ìå, íå óñ ïåâ
ïîä íÿòü ñÿ â âîç äóõ. Îä íà êî, åñ ëè ýòî âñå æå óäàñ òñÿ ñäå -
ëàòü, òî âïå ðå äè áîé öîâ æäåò ìíî ãî èí òå ðåñ íî ãî. Èì
ïðåä ñòîèò ñà ìîñ òîÿ òåëü íî ðå øàòü, ÷åì çà íè ìàòü ñÿ â äàí -
íûé ìî ìåíò âðå ìå íè: áèòü ñÿ íàä ãëàâ íûì çà äà íèåì, çà -
ùè ùàòü êîí âîé èëè áðî ñèòü ñÿ íà ïî ìîùü áîå âî ìó òî âà -
ðè ùó. «Ðà çîð âàí íîå íå áî» äåé ñòâè òåëü íî ïî ìå ùàåò èã -
ðî êîâ â íàñ òîÿ ùóþ âîåí íóþ êàì ïà íèþ, â êî òî ðîé ìî æåò
ïðîèñ õî äèòü âñå ÷òî óãîä íî.

«Ðà çîð âàí íîå íå áî: ÊÀ-52 ïðî òèâ Êî ìàí ÷à», áå çóñ -
ëîâ íî, ÿâ ëÿåò ñÿ î÷åíü èí òå ðåñ íûì ïðîåê òîì. À ïðè
óñ ëî âèè òî ãî, ÷òî íà ðûí êå äîñ òà òî÷ íî äàâ íî íå
ïîÿâ ëÿ ëèñü áîå âûå àâèà ñè ìó ëÿ òî ðû, ó èã ðû åñ òü âñå
øàí ñû çà íÿòü ïåð âîå ìåñ òî â ðåé òèí ãàõ ïðî ôåñ ñèî -
íà ëîâ, äà è ïðîñ òî ëþ áè òå ëåé. Âåäü ðåàëü íîñ òü —
âòî ðîå èìÿ «Ðà çîð âàí íî ãî íå áà».

Â 1990 ãî äó øòàá â òî âðå ìÿ åùå ñî âåò ñêèõ ÂÂÑ îïóá ëè êî âàë
ñâîè òðå áî âà íèÿ ê ïðî òè âî òàí êî âî ìó âåð òî ëå òó, îò êî òî ðî ãî,
ïî ìè ìî âñå ãî ïðî ÷å ãî, òðå áî âà ëîñü íà ëè ÷èå âîç ìîæ íîñ òè âå äå -
íèÿ áîå âûõ äåé ñòâèé â òåì íîå âðå ìÿ ñó òîê. Â îò âåò íà ýòî Ìîñ -
êîâ ñêèé âåí òè ëÿ òîð íûé çà âîä áûñ òðî ñáà öàë äâóõ ìåñ òíûé Ìè-
28, à òî âà ðèù Êà ìîâ ñî ñâîèì êîí ñòðóê òîð ñêèì áþ ðî ïðåä ñòà -
âèë îä íî ìåñ òíûé ÊÀ-50. Îáå âèí òîê ðû ëûõ ìà øè íû â 1994 ãî äó
ñó ìå ëè ïðèã ëÿ íóòü ñÿ êà áè íåò íûì ãå íå ðà ëàì, à â 1995-ì áåç âðå -
ìåí íî óøåä øèé îò íàñ (ñ ïîñ òà ïðå çè äåí òà) Åëü öèí ïîä ïè ñàë
óêàç î ïîñ òóï ëå íèè ÊÀ-50 íà âîî ðó æå íèå. Ïîñ ëå ýòî ãî â òå ÷å -
íèå íåñ êîëü êèõ ëåò áûë ðàç ðà áî òàí äâóõ ìåñ òíûé âà ðèàíò ÊÀ-
50, êî òî ðûé èñ ïîëü çî âàë ñÿ äëÿ îáó ÷å íèÿ ïè ëî òîâ. ÊÀ-52 ïðåä -
ñòàâ ëÿåò ñî áîé óñî âåð øåí ñòâî âàí íóþ âåð ñèþ òðå íà æåð íî ãî
ÊÀ-50. Òà êèì îá ðà çîì, ïî ñó ùåñ òâó íî âûé âåð òî ëåò íà 80-85%
ïîâ òî ðÿåò ñâîå ãî ïðåä øåñ òâåí íè êà. Íî, òåì íå ìå íåå, ýòî ïîë -
íîñ òüþ ñà ìîñ òîÿ òåëü íàÿ ìà øè íà, ÿâ ëÿþ ùàÿ ñÿ îä íèì èç ëó÷ øèõ
áîå âûõ âåð òî ëå òîâ â ìè ðå. Ïðî òî òèï ýòî ãî òâî ðå íèÿ ðîñ ñèé ñêèõ
àâèà òî ðîâ áûë âïåð âûå ïðåä ñòàâ ëåí íà àâèà ñà ëî íå â Áàí ãà ëî -
ðå (Èí äèÿ) â 1996 ãî äó.

Â êîí öå 1980-õ ãî äîâ àìå ðè êàí öû ñòîë êíó ëèñü ñ íåîá õî äè ìîñ -
òüþ òåõ íè ÷åñ êî ãî ïå ðåîñ íà ùå íèÿ ñâîèõ âåð òî ëåò íûõ ÷àñ òåé,
äà áû òå ìîã ëè ýôôåê òèâ íî âû ïîë íÿòü ñïå öèàëü íûå çà äà íèÿ,
íå ñâÿ çàí íûå ñ ïðèâ ëå ÷å íèåì çíà ÷è òåëü íûõ ñèë. Äëÿ ýòî ãî â
1988-ì Ìè íèñ òåð ñòâî Îáî ðî íû ÑØÀ ðàç áðî ñà ëî íàä îêåà íîì
ðûí êà íà æèâ êó â âè äå òåí äå ðà, íà êî òî ðûé ìî ìåí òàëü íî îò -
êëèê íó ëèñü òà êèå àêó ëû êà ïè òà ëèç ìà, êàê Boeing Helicopters è
Sikorsky Aircraft, çàê ëþ ÷èâ øèå ñîã ëà øå íèå î ïàð òíåð ñòâå. Â
1991 ãî äó ïàð òíå ðû ïî ëó ÷è ëè êîí òðàêò íà ñîç äà íèå ÷å òû ðåõ
ïðî òî òè ïîâ âåð òî ëå òîâ, ïî ëó ÷èâ øèõ íàç âà íèå RAH-66
(Reconnaissance Attack Helicopter). Â íàñ òîÿ ùåå âðå ìÿ, íà íÿâ
áîëü øå òû ñÿ ÷è ñóá ïîä ðÿä ÷è êîâ, Boeing-Sikorsky èçî âñåõ ñèë
òðó äÿò ñÿ íàä ïðîã ðàì ìîé ïî ñîç äà íèþ «îðó æèÿ XXI âå êà». Íå -
äàâ íèå èñ ïû òà íèÿ äâóõ Comanche’åé, êî òî ðûå óõèò ðè ëèñü óñ -
ïåø íî ïðîé òè ëåò íûå òåñ òû, âñå ëÿþò â êîí ñòðóê òî ðîâ íà äåæ -
äó, ÷òî èì óäàñ òñÿ åùå äîë ãî æèòü çà ñ÷åò àìå ðè êàí ñêèõ íà ëî -
ãîï ëà òåëü ùè êîâ. Ïëà íè ðóåò ñÿ, ÷òî î÷å ðåä íîé ýêñïå ðè ìåí òàëü -
íûé âåð òî ëåò áó äåò âû ïó ùåí èç ðîä íî ãî àí ãà ðà-èí êó áà òî ðà
óæå ÷å ðåç ãîä, à íà âîî ðó æå íèå àð ìèè ÑØÀ ïëå ìÿ Êî ìàí ÷åé
ïîñ òó ïèò â 2006 ãî äó.
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Ridge Racer V áûë ïðîèç âå äåí íà
ñâåò äîñ òà òî÷ íî ñî ëèä íîé êî ìàí -
äîé èç 50 ÷å ëî âåê âñå ãî ëèøü çà
ãîä, ïðè ÷åì ðåàëü íî àê òèâ íàÿ ðà -
áî òà íàä ïðîåê òîì âå ëàñü ëèøü
îêî ëî ñå ìè ìå ñÿ öåâ. Äëÿ ñðàâ íå -
íèÿ ìîæ íî çà ìå òèòü, ÷òî, íàï ðè -

ìåð, ñó ïåð øå äåâð Legend of Zelda ñîç -
äà âàë ñÿ íà ïðî òÿ æå íèè òðåõ ëåò êî -
ìàí äîé èç ïî÷ òè 200 ÷å ëî âåê, ïðè ÷åì
íà ïëàò ôîð ìå, òåõ íè ÷åñ êèå âîç ìîæ -
íîñ òè êî òî ðîé áû ëè óæå äîñ òà òî÷ íî
õî ðî øî èç âåñ òíû. Âïåð âûå ïðåä ñòàâ â
íåèã ðà áåëü íîì âè äå íà îñåí íåé âûñ -
òàâ êå Tokyo Game Show â ñåí òÿá ðå
ïðîø ëî ãî ãî äà, ïðîåêò â ñè ëó ñâîåé
íå îñî áåí íîé ïðèâ ëå êà òåëü íîñ òè ïîë -
íîñ òüþ îêà çàë ñÿ â òå íè áî ëåå ñî ëèä -
íûõ èãð Tekken Tag Tournament è, åñ -
òåñ òâåí íî, Gran Turismo 2000. Îä íà -
êî íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî RR5, íå ñîì -
íåí íî, íà õî äèë ñÿ â áî ëåå «ñû ðîé»
ñòà äèè, âñå-òà êè èìåí íî ýòó èã ðó
Namco (âè äè ìî, íå áåç ïî ìî ùè
Sony) âûá ðà ëà â êà ÷åñ òâå öåí -
òðàëü íî ãî ïðîåê òà äëÿ çà ïóñ êà
PlayStation2. È òî, ÷å ãî êî ìàí äà
ðàç ðà áîò ÷è êîâ ñìîã ëà äîñ òè÷ü â
ñòîëü êî ðîò êèé ñðîê, ïóñ òü è íå
ÿâ ëÿåò ñÿ ðå âî ëþ öèîí íûì ïðî -

ðû âîì íè â ãðà ôè êå, íè òåì áî ëåå
â èã ðî âîì ïðî öåñ ñå, âñå æå âû çû -

âàåò èñ êëþ ÷è òåëü íî ïî ëî æè òåëü íûå
ýìî öèè. 

Ãðà ôè ÷åñ êèå îñî áåí íîñ òè ïðàê òè ÷åñ -
êè âñåõ âû õî äÿ ùèõ èãð ìû îáû÷ íî îá -
ñóæ äàåì áëè æå ê çà âåð øå íèþ îá çî ðà,
îä íà êî â ñëó ÷àå ñ Ridge Racer V, ïî æà -
ëóé, ñòîèò ñäå ëàòü èñ êëþ ÷å íèå, âåäü â
îá ëàñ òè èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà íè êà êèõ
îñî áåí íûõ íî âà öèé â ñå ðèà ëå íå ïðîñ -
ìàò ðè âàåò ñÿ ñ ñà ìî ãî åãî ðîæ äå íèÿ. PlayStation2
îêà çà ëàñü íà äå ëå ñî âåð øåí íî èíîé ñèñ òå ìîé, íå æå -
ëè ðåê ëà ìè ðî âà ëà åå Sony. Êàê è ïðåä ñêà çû âà ëè
ìíî ãèå àíà ëè òè êè, ðà áî òàòü ïà ðàë ëåëü íî ñ äâó ìÿ
ïðî öåñ ñî ðà ìè (îäèí èç êî òî ðûõ, êàê íàì ïîä ñêà çà ëè
â Namco, îò âå ÷àåò çà ñòà òè ÷åñ êóþ êàð òèí êó, à âòî -
ðîé äîë æåí, ïî èäåå, îá ðà áà òû âàòü ãðà ôè êó óæå èí -
òå ðàê òèâ íûõ, íå ïðîñ ÷è òàí íûõ çà ðà íåå îáúåê òîâ),
âìå ùàòü ñÿ â ñìå õîò âîð íî ìà ëûé ÷å òû ðåõ ìå ãà áàé -
òíûé òåê ñòóð íûé áó ôåð è ïîëü çî âàòü ñÿ âñå ìè òåî ðå -
òè ÷åñ êè äîñ òóï íû ìè ðàç ðà áîò ÷è êàì ñïåöýôôåê òà ìè
— âñå ýòî îêà çà ëîñü äå ëîì âåñü ìà ñëîæ íûì, è ìíî -
ãèì êî ìàí äàì îíî îêà çà ëîñü âîîá ùå íå ïî ïëå ÷ó.
Îä íà êî îïûò íûå ïðîã ðàì ìèñ òû èç Namco ñó ìå ëè â
êî ðîò êèé ñðîê âïîë íå ñíîñ íî íàó ÷èòü ñÿ ðà áî òàòü ïî
êðàé íåé ìå ðå ñ îä íèì èç ýòèõ ïðî öåñ ñî ðîâ, à èìåí -
íî ñ Emotion Engine, êî òî ðûé îò âå ÷àåò çà ñòà òè÷ íóþ
ãðà ôè êó, ïðè ÷åì ýòî çà ìåò íî êàê â Ridge Racer V, òàê
è â Tekken Tag Tournament. Â Ridge Racer’å ýòî âû ðà -
æàåò ñÿ â âå ëè êî ëåï íûõ ñâå òî âûõ ýôôåê òàõ è íå âå -
ðîÿò íî êà ÷åñ òâåí íî ñäå ëàí íûõ ìî äå ëÿõ àâ òî ìî áè -
ëåé, â êî òî ðûõ äîñ òà òî÷ íî ïðîñ òîå ïî ëè ãîí íîå ïîñ -
òðîå íèå (ìà øèí êè âûã ëÿ äÿò ëèøü â ïà ðó-òðîé êó ðàç
áî ëåå äå òà ëè çè ðî âàí íû ìè, ÷åì íà PlayStation, åñ ëè
êàê ñëå äóåò ïðèã ëÿ äåòü ñÿ) êîì ïåí ñè ðóåò ñÿ âå ëè êî -
ëåï íû ìè áëåñ òÿ ùè ìè òåê ñòó ðà ìè. Îò ðà æå íèÿ íà

ñòåê ëàõ è êîð ïó ñàõ àâ òî ìî áè ëåé ïî íà ÷à ëó êà æóò ñÿ
àá ñî ëþò íî ðåàëü íû ìè. Äåé ñòâè òåëü íî — åäåøü ïî
ïàð êó, è ïî ìà øè íå ïîë çåò òåíü äå ðåâüåâ, à â òóí íå -
ëå âû îò ÷åò ëè âî âè äè òå îò áëåñê ìîù íûõ ëàìï. Òåì
íå ìå íåå, ñòîèò ëèøü íåì íî ãî çàîñ òðèòü âíè ìà íèå
íà òîì, ÷òî âû âè äè òå íà ýêðà íå, è ñòà íî âèò ñÿ ÿñ íî,
÷òî âñå ýòè ýôôåê òû — íå áî ëåå ÷åì âåñü ìà õèò -
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Ïëàò ôîð ìà: PlayStation2
Æàíð: Àð êàä íàÿ ãîíêà
Èç äà òåëü: Namco
Ðàç ðà áîò ÷èê: Namco
Êî ëè ÷åñ òâî èã ðî êîâ: 1-2
Îíëàéí: www.namco.co.jp

îë æíû ñðà çó âàì ïðèç íàòü ñÿ: îò äîë ãîæ äàí íî ãî çà ïóñ êà â ñâåò íî âîé êîí ñî ëè PlayStation2
ìû íè êà êèõ ñþð ïðè çîâ íå îæè äà ëè. Áî ëåå òî ãî, íå îæè äà ëè ìû è óâè äåòü â ïåð âûå äíè è
ìå ñÿ öû æèç íè ïðèñ òàâ êè, êî òî ðàÿ ñëèø êîì ïî òî ðî ïè ëàñü ñ òåì, ÷òî áû ïðèé òè íà ðû íîê,
êà êèõ-ëè áî îñî áåí íûõ èã ðî âûõ äîñ òè æå íèé. Ñëèø êîì óæ ìà ëî âðå ìå íè è ðå ñóð ñîâ áû ëî â
ðàñ ïî ðÿ æå íèè äà æå ëó÷ øèõ è ñà ìûõ èç âåñ òíûõ êî ìàíä ðàç ðà áîò ÷è êîâ, ÷òî áû çà ðåàëü íûõ
ñåìü-âî ñåìü ìå ñÿ öåâ ðàç ðà áîò êè óäà ëîñü ñîç äàòü ÷òî-ëè áî ñíîã ñøè áà òåëü íîå. 

Áûñ òðàÿ ãðà ôè êà, õî ðî øèå ñïåöýôôåê òû, îò ëè÷ íûé
äè çàéí è ìó çû êàëü íîå îôîð ìëå íèå.

Ìà ëî ðàç íîîá ðà çèÿ íà òðàñ ñàõ, ìíî æåñ òâî íå äî ðà -
áî òîê è ïå ðå íå ñåí íûõ ñ îðè ãè íàëü íîé PlayStation
ïðîá ëåì, ïîÿâ ëå íèÿ êî òî ðûõ ìîæ íî áû ëî èç áå æàòü.

Ëó÷ øàÿ èã ðà íà PlayStation2 îêà çà ëàñü äà ëå êî íå
ëó÷ øåé ãîí êîé â
èñ òî ðèè. Íî ñâîèõ
äîñ òîèí ñòâ îíà îò
ýòî ãî íå òå ðÿåò.
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ðîóì íàÿ ïîä äåë êà. Íè ÷å ãî ñòðàø íî ãî â
ýòîì, ðà çó ìååò ñÿ, íåò, ïðîñ òî ñëó øàòü è ÷è -
òàòü î ôàí òàñ òè ÷åñ êèõ ðåàëü íûõ îò ðà æå -
íèÿõ è äå ðåâüÿõ, íà êî òî ðûõ âèä íî êàæ äûé
ëèñ òî ÷åê, ñî âðå ìå íåì ñòà íî âèò ñÿ ïðîñ òî
ïðî òèâ íî. Äå ðåâüÿ â RR5 ñà ìûå îáûê íî âåí -
íûå, ñïðàé òî âûå, è ñî âåð øåí íî íå ïî íÿò íî,
÷åì îíè îò ëè ÷àþò ñÿ îò òà êèõ æå ðàñ òå íèé â
Need for Speed èëè Gran Turismo. Âåñü ìà
ïðè ìè òèâ íû â íî âîì Ridge Racer è òåê ñòó ðû
áîëü øèí ñòâà îáúåê òîâ íà òðàñ ñå. Íè ãî ðû,
íè ìî ðå, íè òåì áî ëåå çäà íèÿ ôó òó ðèñ òè ÷åñ -
êî ãî Ridge City íå âïå ÷àò ëÿþò òàê, êàê äîë -
æíà âïå ÷àò ëÿòü ãðà ôè êà íà íî âîé ñâåð -
õìîù íîé ïðèñ òàâ êå. Ridge Racer ñïà ñàåò
÷ðåç âû ÷àé íî ãðà ìîò íûé äè çàéí òðàññ è îã -
ðîì íàÿ, íå âè äàí íàÿ ïî êà íà èã ðî âûõ ïðèñ -
òàâ êàõ ñòà áèëü íàÿ ñêî ðîñ òü ñìå íû êàä ðîâ
íà óðîâ íå 60 â ñå êóí äó áåç ìà ëåé øå ãî ïðè -
òîð ìà æè âà íèÿ èëè êà êèõ-ëè áî çà ìåò íûõ
ãðà ôè ÷åñ êèõ áà ãîâ.

Â îò ëè ÷èå îò Ridge Racer Type 4, ãäå âñå-òà êè
òðàñ ñû áû ëè ðàç áðî ñà íû ïî ÷å òû ðåì ñà ìûì
ðàç ëè÷ íûì ãî ðî äàì, RR5 âîç âðà ùàåò ñÿ ê
ñâîèì èñ òî êàì. Âñå òðàñ ñû â èã ðå ðàç ìå ùå íû
â îä íîì åäèí ñòâåí íîì ãî ðî äå Ridge City, ïðè -
÷åì â áîëü øèí ñòâå ñâîåì îíè ÿâ ëÿþò ñÿ
ñâîåîá ðàç íû ìè ðå ìåé êà ìè òðàññ èç Ridge
Racer è Ridge Racer Revolution, òàê ÷òî íà âåð -
íÿ êà âû çî âóò ó ìíî ãèõ âå òå ðà íîâ íîñ òàëü ãè -
÷åñ êóþ ñëå çó, à âîç ìîæ íî, è íå áîëü øîé ïðèñ -
òóï ãíå âà ê ïðî òèâ íîé ëå íè âîé Namco. Íà äî,
âïðî ÷åì, îò ìå òèòü, ÷òî ðà áî òà íàä òðàñ ñà ìè
áû ëà è áåç òî ãî ïðî äå ëà íà âåñü ìà âíó øè òåëü -
íàÿ, è êà òàòü ñÿ ïî àá ñî ëþò íî ìó áîëü øèí ñòâó
èç íèõ — ñïëîø íîå óäî âîëü ñòâèå. Âñå ãî â RR5
ñåìü òðå êîâ, ïðî ëî æåí íûõ ïî òðåì îñ íîâ íûì
ìàð øðó òàì. Èìååò ñÿ äâà îñ íîâ íûõ ìàð øðó òà
ïî ãî ðî äó â òðåõ âà ðèàí òàõ ïëþñ ìå ãàñ êî ðîñ -
òíîé îâàë âîê ðóã àýðî ïîð òà, íè êàê íå ïå ðå ñå -
êàþ ùèé ñÿ ñ îñ íîâ íû ìè òðàñ ñà ìè. Âïðî ÷åì, â
ñè ëó ýòîé ñà ìîé îâàëü íîñ òè îñî áåí íî èí òå -
ðåñ íûõ ãî íîê íà Airport Ring îæè äàòü íå ñëå -
äóåò. Íåò â íî âîì Ridge Racer è ñþ æåò íî ãî ðå -
æè ìà, íåò òàê æå è êàì ïà íèé â ÷èñ òîì âè äå.
Âñå, ÷òî âû äà íî íà ðàñ òåð çà íèå èã ðî êó — ýòî
ñòàí äàð òíûé ÷åì ïèî íàò (ïðåä ñòàâ ëåí íûé â
ïÿ òè âè äàõ íà êàæ äûé èç âûá ðàí íûõ óðîâ íåé
ñëîæ íîñ òè) ñî ñëå äóþ ùè ìè â ðàç ëè÷ íîì ïî -
ðÿä êå òðàñ ñà ìè è âû áî ðîì âðå ìå íè ñó òîê äëÿ ãîí êè —
äíåì, âå ÷å ðîì èëè íî÷üþ. Íàè áî ëåå êðà ñèâ âå ÷åð íèé
âà ðèàíò ñ õà ðàê òåð íû ìè äëÿ PlayStation 2 ýôôåê òà ìè
îò çà õî äÿ ùå ãî ñîë íöà. Èìååò ñÿ òàê æå è ñâîåîá ðàç íûé
deathmatch, îñî áûé ðå æèì, â êî òî ðîì âû ñîñ òÿ çàå òåñü
ñ õî ðî øî íà òàñ êàí íûì ïðî òèâ íè êîì, êî òî ðûé, âäî áà -
âîê êî âñå ìó, åùå è èìååò ëó÷ øóþ ìà øè íó. Ïî áå äèòü
òà êî ãî çëî äåÿ íå ïðîñ òî, îä íà êî ïî áåä íûì òðî ôååì
ñòà íåò àâ òî ìî áèëü âà øå ãî âðà ãà, êî òî ðûé çà òåì ìîæ -
íî îï ðî áî âàòü è âî âñåõ îñ òàëü íûõ ðå æè ìàõ. Òàê æå íî -
âûå ìà øèí êè ìîæ íî ïî ëó ÷èòü, âûèã ðû âàÿ ýòà ïû âñåõ

÷åì ïèî íà òîâ, ÷òî â ðå çóëü òà òå ïðè âå äåò îá ùåå êî ëè -
÷åñ òâî äîñ òóï íûõ ìà øèí äî íåñ êîëü êèõ äå ñÿò êîâ. Åùå
îä íà ðà äîñ òü — îñî áûå ìà øèí êè, ñäå ëàí íûå â ñòè ëèñ -
òè êå âå ëè ÷àé øå ãî Namco’âñêî ãî õè òà Pac-Man, íî èõ
ìîæ íî îò êðûòü ëèøü ïðîé äÿ ïî òðàñ ñå â îá ùåé ñëîæ -
íîñ òè áî ëåå 3 òû ñÿ÷ êè ëî ìåò ðîâ, — äëÿ ýòî ãî ïîò ðå -
áóåò ñÿ èã ðàòü â RR5 íå ìåíü øå ïà ðû íå äåëü. 

Ìîæ íî ðó ãàòü Ridge Racer çà ïðîñ òî òó è ïðè ìè òèâ -
íîñ òü, çà íå ðåà ëèñ òè÷ íîå è äà æå àí òè ðåà ëèñ òè÷ íîå
óï ðàâ ëå íèå, íåëü çÿ ëèøü îá âè íèòü Namco â îò ñóò -

ñòâèè âêó ñà. Ridge Racer âñåã äà áûë è ïî ñåé äåíü îñ -
òàåò ñÿ ýòà ëî íîì ñòèëü íîé ïî äà ÷è èã ðî âî ãî ïðî öåñ -
ñà. Êóëü òî âàÿ CG-ìî äåëü â çàñ òàâ êå è êó ÷à íå áîñ êðå -
áîâ åùå íå ãà ðàí òè ðóþò ýòî ãî îùó ùå íèÿ ñòèëü íîñ òè
âñå ãî ïðîèñ õî äÿ ùå ãî. Ïîñ ëå äà æå ïî âåð õíîñ òíî ãî
íà øå ãî çíà êîì ñòâà ñ òîé ÷àñ òüþ êî ìàí äû ðàç ðà áîò -
÷è êîâ, ÷òî îò âåò ñòâåí íà â Namco çà ãðà ôè ÷åñ êèé è
çâó êî âîé äè çàéí, íè êà êèõ âîï ðî ñîâ îò íî ñè òåëü íî
ýòîé íå âå ðîÿò íîé ñòèëü íîñ òè Namco’îâ ñêèõ ïðîåê -
òîâ ó íàñ óæå íå îñ òà ëîñü. Ridge Racer 5, íå áó äó ÷è
ñâåð õøå äåâ ðîì, áå ðåò ñâîåé ñêî ðîñ òüþ, îò ëè÷ íûì
äè çàé íîì è áî ëåå ÷åì ñèì ïà òè÷ íîé ãðà ôè êîé, ëåã êî
ïðå âîñ õî äÿ ùåé ìåñ òà ìè ìíî ãîå èç òî ãî, ÷òî ìû óæå
âè äå ëè íà Dreamcast, íî âñå åùå íà ìåð òâî ïðè âÿ -
çàí íîé ê îðè ãè íàëü íîé PlayStation. Èã ðàòü â íî âîå
òâî ðå íèå Namco ëåã êî è âå ñå ëî, óï ðàâ ëå íèå (ñ îãî -
âîð êîé íà åãî òðà äè öèîí íûå çà êî ñû) íè êîã äà íå
ïîä âî äèò, ìà øèí êè ñâåð êàþò âñå ìè òðèä öàòüþ äâó -
ìÿ ôà ðà ìè (â çàåç äå ó÷àñ òâóåò òå ïåðü äî 16 àâ òî ìî -
áè ëåé), à æèç íü êà æåò ñÿ çà íÿ òèåì ÷ðåç âû ÷àé íî ìè -
ëûì. Â îá ùåì, ïðàê òè ÷åñ êè âñå íå äîñ òàò êè, ñâÿ çàí -
íûå ñî ñòðàñ òíûì æå ëà íèåì íå íîð ìàëü íîé Sony âû -
ïóñ òèòü êîí ñîëü íà ðû íîê êàê ìîæ íî ñêî ðåå, Ridge
Racer’ó ìîæ íî ïðîñ òèòü. Õî ðî øàÿ èã ðà, âñå-òà êè...
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Áî ëåå òî ãî, âåñü îá çîð Tekken Tag
Tournament ìîæ íî áû ëî áû óìåñ -
òèòü â îä íîì ïðåä ëî æå íèè, îáúÿñ -
íèâ âñåì, êòî ýòèì èí òå ðå ñóåò ñÿ,
òî, ÷òî ýòà èã ðà ÿâ ëÿåò ñÿ ïå ðå âå -
äåí íûì ñ PlayStation ñáîð íè êîì
âñåõ ïðîø ëûõ òåê êå íîâ, â êî òî ðîì
âàì ïîç âî ëÿò âûá ðàòü ïå ðåä íà ÷à -
ëîì áîÿ ñðà çó äâóõ, à íå îä íî ãî

ïåð ñî íà æà, êî òî ðûõ òå ïåðü ìîæ íî è íóæ íî ìå íÿòü âî
âðå ìÿ ïîå äèí êà. Â îá ùåì, Namco â ñâîåé íî âîé äðà -
êå, ê áîëü øî ìó ñî æà ëå íèþ, íå ñìîã ëà óáå ðå÷ü ñå áÿ îò
Capcom’îâ ñêîé áî ëåç íè è ïîç âî ëè ëà ñå áå ðàñ ñëà áèòü -
ñÿ, âû ïóñ òèâ â ñâåò íå íî âûé ïðî äóêò, à ëèøü íåç íà -
÷è òåëü íî óëó÷ øåí íóþ âåð ñèþ ñâîå ãî ïðå äû äó ùå ãî õè -
òà, ðàç ðà áî òàí íóþ èñ êëþ ÷è òåëü íî äëÿ ñâîèõ ñà ìûõ
óïåð òûõ ïîê ëîí íè êîâ. À ÷òî åùå îñ òà âà ëîñü
Namco äå ëàòü? Ïî ïó ëÿð íîñ òü äðàê â çà ëàõ
èã ðî âûõ àâ òî ìà òîâ è íà èã ðî âûõ
ïðèñ òàâ êàõ íåóê ëîí íî ñíè -
æàåò ñÿ, òàê êàê èìè òå -

ïåðü èí òå ðå ñóþò ñÿ â îñ íîâ íîì îä íè ëèøü ôà íà òû ýòî -
ãî âè äà ñïîð òà. Ñ äðó ãîé ñòî ðî íû, ðàñ õî äû íà ðàç ðà -
áîò êó íî âûõ èãð äà æå â òà êîì ðàç âè òîì æàí ðå, êàê
ýòîò, íåóê ëîí íî ðàñ òóò. Òà êèå êîì ïà íèè, êàê Capcom è
SNK, óæå äàâ íî ðå øè ëè ýòó ïðîá ëå ìó, ïðè ÷åì äî âîëü -
íî êàð äè íàëü íûì îá ðà çîì. Îíè ñ áîëü øèì óñ ïå õîì
åæå ãîä íî âû ïóñ êàþò, êàê êà êàÿ-íè áóäü Electronic Arts,
àï äåé òû ñâîèõ ñòà ðûõ õè òîâ, âû äà âàÿ èõ çà íî âûå èã -
ðû. È âñå, êàê ýòî íè ñòðàí íî, ýòî ìó áå çóì íî ðà äû.

À òóò åùå PlayStation 2. Ïðèñ òàâ êà, íå ñîì íåí íî, ìîù -
íàÿ, íî íå áåç ñâîèõ ïðîá ëåì (îñî áåí íî ñ ïðè ìå íå -
íèåì â èã ðàõ òà êî ãî ïðîñ òåé øå ãî ñïåöýôôåê òà, êàê
ñãëà æè âà íèå óã ëîâ, èëè ïî-íàó÷ íî ìó anti aliasing’à).
Ïðîã ðàì ìè ðî âàòü íà íåå êðà ñè âûå èã ðû, êî òî ðûå

ìîæ íî ïðè ÷èñ ëèòü ê òàê íà çû âàå ìî ìó «íî âî ìó
ïî êî ëå íèþ», äî âîëü íî òðóä íî, à âîò çà -

ðà áî òàòü íà íåé ëåã êèå äåíü ãè ñå -
ãîä íÿ î÷åíü äà æå ïðîñ òî. À òàê
êàê Namco çà íè ìàåò ñÿ
ïðîèç âîä ñòâîì èãð ðà äè

èñ êóñ ñòâà äî âîëü íî ðåä êî, òî íè äëÿ êî ãî, íà äåþñü, íå
áó äåò îñî áûì øî êîì óç íàòü, ÷òî ðàç ðà áî òàí íûé èñ -
êëþ ÷è òåëü íî ðà äè äå íåã Tekken Tag Tournament ïðè
ïå ðå âî äå (îïÿòü æå èñ êëþ ÷è òåëü íî ðà äè äå íåã) íà
PlayStation 2 ïðåâ ðà òèë ñÿ â íå÷ òî ñòðàí íîå. Îí, âî-
ïåð âûõ, äî âîëü íî íåê ðà ñèâ, îñî áåí íî äëÿ èã ðû, ðàç -
ðà áî òàí íîé äëÿ 128-áèò íîé ïðèñ òàâ êè. Íó à âî-âòî -
ðûõ, îí óæ ñëèø êîì ïî õîæ êàê ïî ñâîå ìó âè äó, òàê è
ïî ñâîå ìó ñî äåð æà íèþ íà àíà ëî ãè÷ íûå èã ðû äëÿ îðè -
ãè íàëü íîé PlayStation. Â ñâîå âðå ìÿ ìû ïî äîá íî ãî
îæè äà ëè îò ïå ðå âî äà íà Dreamcast çíà ìå íè òî ãî òå -
ïåðü Soul Calibur’à. Îä íà êî â æèç íè âñå ñëó ÷è ëîñü ñîâ -
ñåì íàî áî ðîò. Âëà äåëü öû ñå ãîâ ñêîé ïðèñ òàâ êè ïî ëó -
÷è ëè ñå áå â êîë ëåê öèþ ðàñ øè ðåí íóþ è äåé ñòâè òåëü íî
êðà ñè âóþ âåð ñèþ îðè ãè íàëü íîé äðà êè îò Namco, òîã äà
êàê âëà äåëü öû íî âîé ïðèñ òàâ êè îò Sony ïî ëó ÷è ëè ñå -
áå â êîë ëåê öèþ ñäå ëàí íûé íà ñêî ðóþ ðó êó ïå ðå âîä
àï äåé òà èã ðû òðåõ ëåò íåé äàâ íîñ òè. Ïîñ ëåä íåå îá ñòîÿ -
òåëü ñòâî ñïî ñîá íî óáèòü ëþ áî ãî, êòî æäàë ñ çà ìè ðà -
íèåì ñåð äöà âû õî äà â ñâåò PlayStation 2, áóê âàëü íî íà -
ïî âàë, ïîýòî ìó íàì ïðîñ òî ïðè õî äèò ñÿ çà ðà íåå ïðå -
äóï ðåæ äàòü âàñ î òîì, ÷òî áû âû îò Tekken Tag
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Ïëàò ôîð ìà: PlayStation 2
Æàíð: fighting
Èç äà òåëü: Namco
Ðàç ðà áîò ÷èê: VS
Êîë-âî èã ðî êîâ: 1-2
Îíëàéí: www.namco.com
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è ñàòü îá çîð Tekken Tag Tournament äëÿ PlayStation 2 — çà -
íÿ òèå íåá ëà ãî äàð íîå. Êðè òè êî âàòü ïðî äîë æå íèå ïî ïó ëÿð -
íî ãî òâî ðå íèÿ îä íîé èç ñà ìûõ èç âåñ òíûõ ÿïîí ñêèõ êîì ïà -
íèé, êî òî ðîå äîñ òèã ëî êóëü òî âî ãî ñòà òó ñà ñðå äè èã ðî êîâ
âñå ãî ìè ðà, íà ñà ìîì äå ëå íå õî ÷åò ñÿ. Íî, ñ äðó ãîé ñòî ðî -
íû, âîñ õâà ëÿòü åãî ïðîñ òî íå çà ÷òî.

Îã ðîì íûé âû áîð áîé öîâ, âîç ìîæ íîñ òü ïå ðåê ëþ ÷àòü -
ñÿ âî âðå ìÿ áîÿ íà âòî ðî ãî ïåð ñî íà æà, âå ëè êî ëåï -
íûé âñòó ïè òåëü íûé ðî ëèê.

Èã ðà íå ïî õî æà íà ïðîåêò, ñîç äàí íûé äëÿ ïðèñ òàâ êè
íî âî ãî ïî êî ëå íèÿ. Èã ðî âîé ïðî öåññ Tekken’à çà ïîñ -
ëåä íèå íåñ êîëü êî ëåò ïðàê òè ÷åñ êè íå èç ìå íèë ñÿ.

Ñäå ëàí íûé íà ñêî ðóþ ðó êó ôàé òèíã, ðàñ ñ÷è òàí íûé,
â îñ íîâ íîì, íà
ôà íà òîâ Tekken’à.
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Tournament’à äëÿ PS2 îñî áåí íî íè ÷å ãî íå
æäà ëè.

Óÿñ íèâ æå äëÿ ñå áÿ âñå âû øåñ êà çàí íîå
(äëÿ ýòî ãî ëè÷ íî ìíå ïî íà äî áè ëàñü
öå ëàÿ íå äå ëÿ), ìîæ íî, íà êî íåö,
ïðèñ òó ïèòü íå ïîñ ðåä ñòâåí íî ê èã ðå
â Tekken Tag Tournament è, ñîîò âåò -
ñòâåí íî, íà ÷àòü äå òàëü íûé åãî àíà -
ëèç. Òðà òèòü âðå ìÿ è ìåñ òî â æóð íà -
ëå íà îáúÿñ íå íèå îñ íîâ íûõ ïðèí öè ïîâ
ëþ áî ãî Tekken’à, ê ñ÷àñ òüþ, ñå ãîä íÿ óæå
íå íà äî. Ãî ðàç äî âàæ íåå áó äåò îò ìå òèòü
âñå îò ëè ÷è òåëü íûå ÷åð òû ýòîé èã ðû îò åå
ïðåä øåñ òâåí íè öû. Âî-ïåð âûõ, ñòîèò óäå ëèòü
ïî áîëü øå âðå ìå íè ñà ìîé ãëàâ íîé «ôèø êå» ýòîé
èã ðû, à èìåí íî òàê íà çû âàå ìî ìó tag’ó. Ýòèì ñëî âîì
âîò óæå êî òî ðûé ãîä ïðè íÿ òî â ôàé òèí ãàõ íà çû âàòü
âîç ìîæ íîñ òü çà ìå íû âî âðå ìÿ áîÿ îä íî ãî ïåð ñî íà æà
äðó ãèì. Â äåé ñòâè òåëü íîñ òè ýòî âûã ëÿ äèò ñëå äóþ ùèì
îá ðà çîì. Ïå ðåä íà ÷à ëîì áîÿ âàì ïðå äîñ òàâ ëÿåò ñÿ

âîç ìîæ íîñ òü âûá ðàòü äâóõ áîé öîâ,
êî òî ðûå, ïî âà øå ìó ìíå íèþ, ñìî ãóò ñîñ òà -
âèòü äîñ òîé íóþ ïà ðó. Îä íîâ ðå ìåí íî ñ ýòèì êîì ïüþ -
òåð, èëè âòî ðîé èã ðîê, äå ëàåò òî æå ñà ìîå. Ñîîò âåò -
ñòâåí íî, êîã äà íà ÷è íàåò ñÿ áîé íà ýêðà íå, âû ìî æå òå
ëè öåç ðåòü íå äâå, à öå ëûõ ÷å òû ðå ïî ëîñ êè æèç íè. È
åñ ëè âî âñåõ îñ òàëü íûõ äðà êàõ, â êî òî ðûõ èñ ïîëü çóåò -
ñÿ tag, çà ñîñ òîÿ íèåì çäî ðîâüÿ êàæ äî ãî êîí êðåò íî ãî
áîé öà ìîæ íî ïðîñ òî íå ñëå äèòü, òî â TTT âàì ýòî ïðè -
äåò ñÿ äå ëàòü ðå ãó ëÿð íî. Âñå äå ëî â òîì, ÷òî âà øåé êî -
ìàí äå çàñ ÷è òû âàåò ñÿ ïî ðà æå íèå â òîì ñëó ÷àå, åñ ëè
áó äåò óáèò ëþ áîé èç äâóõ âûá ðàí íûõ âà ìè ãå ðîåâ.

Ñîîò âåò ñòâåí íî, âî âðå ìÿ áîÿ âàì
ïðîñ òî ïðè äåò ñÿ ìå íÿòü ñâîèõ áîé -
öîâ, ÷òî áû èç áå æàòü íå ìè íóå ìîé
ñìåð òè. Ñ äðó ãîé ñòî ðî íû, ýòà îñî -
áåí íîñ òü TTT îò êðû âàåò äðó ãî ìó èã -
ðî êó èëè êîì ïüþ òå ðó íî âóþ âîç -
ìîæ íîñ òü ïî óíè÷ òî æå íèþ ñâîå ãî
îï ïî íåí òà. Òàê êàê ìå íÿòü ãå ðîÿ âû
ìî æå òå òîëü êî òîã äà, êîã äà îí
ñòîèò íà íî ãàõ, òî äëÿ áûñ òðîé ðàñ -
ïðà âû íàä ñî ïåð íè êîì âû ïðîñ òî
ìî æå òå ïî ïû òàòü ñÿ íå äà âàòü åìó
îïîì íèòü ñÿ. Òåì íå ìå íåå, äî ïîë -
íå íèå ýòîé îï öèè íåì íî ãî ðàñ øè -
ðÿåò ñïåê òð òåõ âîç ìîæ íîñ òåé, êî -
òî ðûå ïðåä ëà ãàåò èã ðî êó Tekken
Tag Tournament. Òàê æå ñòîèò, íà -
âåð íîå, îò ìå òèòü è òî, ÷òî â TTT âû
ñìî æå òå îáúå äè íÿòü àòà êè äâóõ
âûá ðàí íûõ âà ìè ïåð ñî íà æåé. Ýòî, ê
ñî æà ëå íèþ, ìîæ íî ñäå ëàòü íå âñåã -
äà è íå âåç äå, íî çà òî â äåé ñòâåí -
íîñ òè îáúå äè íå íèÿ óñè ëèé äâóõ
áîé öîâ âðÿä ëè êòî ìî æåò óñîì -
íèòü ñÿ.

Âòî ðîé èí òå ðåñ íîé îñî áåí íîñ òüþ
îïè ñû âàå ìîé çäåñü èã ðû ÿâ ëÿåò ñÿ
äî âîëü íî áîëü øîå êî ëè ÷åñ òâî
ïðåä ñòàâ ëåí íûõ â íåé áîé öîâ. Íåò,
áå çóñ ëîâ íî, ïî ýòî ìó ïî êà çà òå ëþ
íî âî ìó òâî ðå íèþ Namco åùå òðóä -
íî òÿ ãàòü ñÿ ñ òà êè ìè áî ãà òû ìè íà
ïåð ñî íà æåé èã ðà ìè, êàê Marvel vs.
Capcom 2 èëè King of Fighters 99. Íî
è èìåþ ùèõ ñÿ â TTT ãå ðîåâ âïîë íå
õâà òàåò äëÿ òî ãî, ÷òî áû íàç âàòü ýòó

íå ñîâ ñåì îðè ãè íàëü íóþ èã ðó ñîñ òîÿâ øåé -
ñÿ. Íî ìà ëî òî ãî, ÷òî Namco óìóä ðè ëàñü
âïèõ íóòü â ñâîé íî âûé ïðîåêò âñåõ ãå -
ðîåâ èç âòî ðî ãî è òðåòüå ãî Tekken’à, òàê
îíà åùå è ïîñ òà ðà ëàñü áî ëåå-ìå íåå
ñáà ëàí ñè ðî âàòü èõ, äî áà âèâ ñòà ðûì
ãå ðîÿì íî âûå ïðèå ìû. Òåì íå ìå íåå,
êàê è â ñëó ÷àå ñ äðó ãè ìè äðà êà ìè îò
Namco, ñåðüåç íî ãî âî ðèòü î áà ëàí ñå
ìåæ äó ðàç ëè÷ íû ìè ïåð ñî íà æà ìè â
äàí íîì ñëó ÷àå íå ïðè õî äèò ñÿ. È, ê
ñî æà ëå íèþ, ðå æèì Tag òîëü êî åùå
áîëü øå óñó ãóá ëÿåò äàí íóþ ïðîá ëå ìó.
Îä íà êî ñòîèò îò ìå òèòü, ÷òî Tekken íè -
êîã äà íå çà äó ìû âàë ñÿ êàê ñåðüåç íûé
ôàé òèíã. Âñå â íåì ðàç ðà áà òû âà ëîñü
èñ êëþ ÷è òåëü íî äëÿ ïî ëó ÷å íèÿ èã ðî êà ìè
ìàê ñè ìàëü íî ãî óäî âîëü ñòâèÿ, ïðè ÷åì ëþ -
áîé öå íîé. Íî íå ñòîèò çà áû âàòü è î òîì,
÷òî âñå-òà êè â TTT èã ðî êàì ïðå äîñ òàâ ëå íà
âîç ìîæ íîñ òü ñî âåð øåí ñòâî âà íèÿ ñâîèõ íà -
âû êîâ â äðà êå, íå â ïðè ìåð ìíî ãî ÷èñ ëåí íûì
äðó ãèì èã ðàì ýòî ãî êëàñ ñà. Ýòî, ïðàâ äà, â î÷å -
ðåä íîé ðàç áû ëî äîñ òèã íó òî ïðîñ òûì óâå ëè ÷å -

íèåì êî ëè ÷åñ òâà äîñ òóï íûõ èã ðî êàì äëÿ èçó ÷å íèÿ
ïðèå ìîâ, êîìá è ñó ïå ðó äà ðîâ. ×à ùå âñå ãî, ê ñî æà ëå -
íèþ, ýòè óäà ðû íå íå ñóò íè êà êî ãî ñìûñ ëà è ïðå äîñ òàâ -
ëå íû èã ðî êó òîëü êî äëÿ òî ãî, ÷òî áû îí ìîã ðàç íîîá ðà -
çèòü èìè ïðîèñ õî äÿ ùåå íà ýêðà íå. Íî òàê êàê èìåí íî
ýòî ãî ïî ðîé íå äîñ òàåò íàì â äðó ãèõ, áî ëåå ïðî äó ìàí -
íûõ è ñåðüåç íûõ äðà êàõ îò äðó ãèõ ïðîèç âî äè òå ëåé ïî -
äîá íîé ïðî äóê öèè, òî ìû ìî æåì Namco çà ýòî òîëü êî
ïîõ âà ëèòü.

Â îò ëè ÷èå îò äðèì êàñ òîâ ñêîé âåð ñèè Soul Calibur’à, â
TTT äëÿ PS2 âû íå íàé äå òå äåé ñòâè òåëü íî èí òå ðåñ íî -
ãî äî ïîë íè òåëü íî ãî ðå æè ìà äëÿ îäè íî÷ íîé èã ðû, òàê
÷òî êðî ìå êàê äëÿ èã ðû âäâîåì ýòîò ïðî äóêò, â îá ùåì-
òî, íå ïðåä íàç íà ÷åí. Íî çà òî â íåì, íà ðÿ äó ñî ñòàí -
äàð òíû ìè äî ïîë íè òåëü íû ìè ðå æè ìà ìè, èìååò ñÿ îä íà
î÷åíü âå ñå ëàÿ è äîñ òà òî÷ íî èí òå ðåñ íàÿ ìè íè-èã ðà, à
èìåí íî òåê êå íîâ ñêèé áîó ëèíã.

Îñ òà ëîñü ïî ãî âî ðèòü î ãðà ôè êå è î òåõ íè ÷åñ êîì èñ -
ïîë íå íèè îïè ñû âàå ìî ãî çäåñü ïðî äóê òà. Äëÿ åãî ðåà -
ëè çà öèè Namco äåé ñòâè òåëü íî ïîñ òà ðà ëàñü êàê ìîæ íî
ëó÷ øå èñ ïîëü çî âàòü âîç ìîæ íîñ òè PlayStation 2. Ìî äå -
ëè ïåð ñî íà æåé â íåì çà ìåò íî ïî õî ðî øå ëè, à çàä íèé
ïëàí íà êî íåö-òî çà æèë ñâîåé ñîá ñòâåí íîé æèç íüþ.
Îä íà êî òîò ôàêò, ÷òî ýòó èã ðó èç íà ÷àëü íî ðàç ðà áà òû -
âà ëè äëÿ îáû÷ íîé PlayStation, ðàç ðà áîò ÷è êàì òàê
ñêðûòü è íå óäà ëîñü. Àíè ìà öèÿ ïåð ñî íà æåé êàê áû ëà
íà óðîâ íå 32-áèò íîé èã ðû, òàê è îñ òà ëàñü, à ïñåâ äîò -
ðåõ ìåð íûå àðå íû, êàê è ðàíü øå, ïó ãàþò èã ðî êîâ îò -
ñóò ñòâèåì öå ëîñ òíîñ òè. Èìåí íî ïîýòî ìó îñî áî ãî âîñ -
õè ùå íèÿ TTT íà PS2, ê ñî æà ëå íèþ, íå âû çû âàåò. È
ýòî ìó òàê æå íå ïî ìî ãàåò è òîò ôàêò, ÷òî äà æå íà òà -
êîé ìîù íîé ïðèñ òàâ êå, êàê PS2, óï ðàâ ëå íèå ïåð ñî íà -
æà ìè ó Namco âñå åùå ïî ÷å ìó-òî çà ïàç äû âàåò.

Ïîä âî äÿ èòîã, ñòîèò îò ìå òèòü, ÷òî åñ ëè áû ýòà èã ðà
âûø ëà íå íà PlayStation 2, à íà îðè ãè íàëü íóþ
PlayStation, òî åå îöåí êà, à òàê æå óäîâ ëåò âî ðå íèå îò
åå ïî êóï êè áû ëè áû çíà ÷è òåëü íî âû øå. Íî òàê êàê
ýòî ãî íå ïðîè çîø ëî, òî íàì ïðè õî äèò ñÿ ïðèç íàòü, ÷òî
TTT äëÿ PS2 ïðîñ òî íå ñìîã îï ðàâ äàòü âîç ëî æåí íûõ íà
íå ãî íà äåæä. Áó äåì íà äåÿòü ñÿ, ÷òî â ÷åò âåð òîì
Tekken’å Namco âñå-òà êè èñ ïðà âèò ñÿ, è ìû ñìî æåì
êîí ñòà òè ðî âàòü òîò ôàêò, ÷òî îä íà èç ñà ìûõ ïî ïó ëÿð -
íûõ èãð äâàä öà òî ãî âå êà íà êî íåö-òî ïî ëó ÷è ëà âòî ðîå
ðîæ äå íèå.
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Ïî æà ëóé, åäèí ñòâåí íîé êðóï íîé
ÿïîí ñêîé ôèð ìîé, êî òî ðàÿ îñ òàåò -
ñÿ âåð íîé ñòà ðûì äîá ðûì ïðèí öè -
ïàì «õîæ äå íèÿ ñëå âà íàï ðà âî»,

ïðè ÷åì âîâ ñå íå èç-çà íå äîñ òàò êà âîç ìîæ íîñ òåé, ôè -
íàí ñîâ èëè òà ëàí òà (ê òà êèì îò íî ñÿò ñÿ âñåì èç âåñ òíûå
áðà êî äå ëû òè ïà Capcom èëè SNK), ÿâ ëÿåò ñÿ Nintendo.
Èìåí íî íà åå ìîù íîé 3D-ñèñ òå ìå óâè äå ëè ñâåò òà êèå
ïî÷ òè ýïî õàëü íûå ïðîåê òû, êàê Yoshi’s Story èëè
Treasure’îâ ñêèå Yuke Yuke Troublemakers è íå äàâ íèé
øå äåâð Bangaioh. È íåñ ìîò ðÿ íà áî ëåå ÷åì ïðîõ ëàä -
íîå ïðè íÿ òèå ïóá ëè êîé âòî ðîé ñå ðèè ïî õîæ äå íèé
Yoshi, ýòî íå îñ òà íî âè ëî èç âåñ òíóþ êî ìàí äó Hal
Laboratory. Ìíî ãîñ òðà äàëü íûé ïðîåêò Kirby 64 (àíîí -
ñè ðî âàí íûé åùå â 1995 ãî äó êàê ïîë íîñ òüþ òðåõ ìåð -
íàÿ ãî ëî âî ëîì êà ñ ýëå ìåí òà ìè Action) âåð íóë ñÿ ê
ñâîèì èñ òî êàì, à èìåí íî ïðåâ ðà òèë ñÿ â êëàñ ñè ÷åñ êèé
2D-ïëàò ôîð ìåð. Ïðàâ äà, ñ íî âûì ïî ëè ãîí íûì çà êî -
ñîì. Íà äî ñêà çàòü, ÷òî íåñ ìîò ðÿ íà áî ãà òóþ èñ òî ðèþ
ñå ðèà ëà Kirby, êîã äà ìà ëåíü êèé ðî çî âûé êî ëî áîê ïðû -

ãàë, áå ãàë è ïî æè ðàë âðà ãîâ â òðåõ èëè ÷å òû ðåõ ñå -
ðèÿõ íà SNES, ïîñ ëåä íþþ ñå ðèþ èã ðû ìîæ íî ñìå ëî
íàç âàòü êàê ñà ìîé êðà ñè âîé, òàê è ñà ìîé ïðî äó ìàí íîé
ñ òî÷ êè çðå íèÿ èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà.

Êî íå÷ íî æå, íîñ òàëü ãèÿ — ýòî îñ íîâ íîå ÷óâ ñòâî, çàñ òàâ -
ëÿþ ùåå âñþ íà øó ðå äàê öèþ áóê âàëü íî çà ïîåì èã ðàòü â
òîëü êî ÷òî âû øåä øå ãî â ßïî íèè (è âû õî äÿ ùå ãî ñîâ ñåì
óæå ñêî ðî â Àìå ðè êå) Kirby 64, ïðè ÷åì ïðî äå -
ëû âàòü âñå ýòî ñ ýíòó çèàç ìîì è
ðà äîñ òüþ äå òè øåê èç äåò ñà -
äà. À òåì âðå ìå íåì ïîä äåé -
ñòâè òåëü íî êðà ñè âîé è ÿð êîé
îáî ëî÷ êîé «èã ðû äëÿ äå òåé»,
êàê è ïî÷ òè âñåã äà ó Nintendo,
ïðÿ ÷åò ñÿ âïîë íå ñåðüåç íûé, ðàç -
íîï ëà íî âûé è îðè ãè íàëü íûé èã -
ðî âîé ïðî öåññ. Ïóñ òü èã ðå è íå
äîñ òàåò ãëó áè íû Mario èëè öå ëîñ -
òíîñ òè Zelda, âñå æå Kirby 64 ìîæ íî ñ÷è òàòü îä íèì èç
ñà ìûõ óäà÷ íûõ 2D-ïëàò ôîð ìå ðîâ âñåõ âðå ìåí. Îñ íî âîé
èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà â Kirby ÿâ ëÿåò ñÿ íå ñòîëü êî ïðî õîæ äå -
íèå óðîâ íåé, ñêîëü êî áîðü áà ñ ìíî ãî ÷èñ ëåí íû ìè âðà ãà -
ìè è ïîèñê ñïî ñî áîâ äî òÿ íóòü ñÿ äî ñåê ðå òîâ. Ïðàê òè ÷åñ -
êè ëþ áî ãî ïðî òèâ íè êà Êèð áè ìî æåò ïîï ðîñ òó ñêó øàòü,
ïî ëó ÷èâ âîç ìîæ íîñ òü ëè áî áðî ñèòü òðó ïîì âðà ãà â äðó -
ãî ãî ìîí ñòðà èëè ïðîã ëî òèòü åãî â íà äåæ äå ïî ëó ÷èòü
îäèí èç áî íó ñîâ. Ýòè áî íó ñû, êî òî ðûõ âñå ãî íàñ ÷è òû -
âàåò ñÿ øåñ òü âè äîâ, ïîç âî ëÿþò Êèð áè ìå íÿòü ñâîþ ôîð -
ìó è ìå òî äû àòà êè. Òàê, íàï ðè ìåð, ïî ëó ÷èâ â ðàñ ïî ðÿ æå -
íèå ñâîåîá ðàç íûé ñåðï, íàø ãå ðîé íàó ÷èò ñÿ ñáè âàòü
âðà ãîâ áó ìå ðàí ãîì, èç ãî òîâ ëåí íûì èç åãî ñîá ñòâåí íî ãî
òå ëà. Ýëåê òðè ÷åñ êèé power-up ïîç âî ëÿåò óäà ðÿòü âðà ãîâ
òî êîì è òàê äà ëåå. Íî îñ íîâ íóþ ÷àñ òü ðàç íîîá ðà çèÿ è
èí òå ðåñ íîñ òè â èã ðó ïðèâ íî ñèò òîò ôàêò, ÷òî âñå ýòè áî -
íó ñû ìîæ íî è íóæ íî ïî õî äó äå ëà êîì áè íè ðî âàòü. Òàê,

íàï ðè ìåð, êà ìåí íûé + ýëåê òðè ÷åñ êèé
power up’û ïîç âî ëÿþò ïðè âÿ çàòü ê ãè -
ãàí òñêî ìó áó ëûæ íè êó ýëåê òðè ÷åñ êîå
ëàñ ñî, êî òî ðîå áó äåò ðà çèòü âñåõ âðà -
ãîâ â ïðå äå ëàõ öå ëî ãî ýêðà íà. Äâîé -
íàÿ áîì áà ïðåâ ðà òèò ñÿ â ðà êå òó.
Äâîé íîé ñåðï äàñò âàì â ðàñ ïî ðÿ æå -
íèå æóò êîå çó áàñ òîå ñó ùåñ òâî, ëå -
òàþ ùåå ïî ýëëèï ñîèä íîé òðàåê òî -

ðèè è ñðà æàþ ùåå âñåõ íà ïî âàë. Èñ -
êàòü íî âûå êîì áè íà öèè ïî÷ òè òàê æå âå ñå ëî, êàê

è ïðè ìå íÿòü âñå ýòè èñ êðÿ ùèå ñÿ ñïåöýôôåê òà ìè ñó ïåð -
ïðèå ìû. Ïî ìè ìî âñå ãî ïðî ÷å ãî, Êèð áè åùå íà äå ëåí ñïî -
ñîá íîñ òüþ ëå âè òè ðî âàòü â âîç äó õå, ïðàâ äà, íå î÷åíü
äîë ãî. Óðîâ íè â èã ðå ñïå öèàëü íî ñîç äà íû ñ îã ðîì íûì êî -
ëè ÷åñ òâîì ðàç âè ëîê è ñåê ðå òîâ, ÷òî áû èã ðà áûñ òðî íå
íàñ êó ÷è ëà. Òîé æå öå ëè ñëó æèò è íå âå ðîÿò íûé äè çàéí —
íà êàæ äîì èç óðîâ íåé èñ ïîëü çóåò ñÿ íî âûé íà áîð òåê ñòóð
è îáúåê òîâ, â ðå çóëü òà òå ÷å ãî íè êà êèõ ïîâ òî ðå íèé â èã -
ðå âû íå íàé äå òå; èìåí íî ïîýòî ìó Kirby è çà íè ìàåò íåï -
ðè ëè÷ íî êðóï íûé äëÿ 2D-èã ðû îáúåì â 256 Ìå ãà áèò. 

Kirby 64 ïîñ ëå ñâîå ãî ïîÿâ ëå íèÿ íà ÿïîí ñêîì ðûí êå
âñå ãî çà äâå íå äå ëè áûë ïðî äàí ïî ëó ìèë ëèîí íûì
òè ðà æîì, ïðè ÷åì â áîëü øèí ñòâå ìà ãà çè íîâ èã ðà áû -

ëà ìãíî âåí íî ðàñ ïðî äà íà (÷å ìó ìû ñà ìè áû ëè íå ïîñ -
ðåä ñòâåí íû ìè ñâè äå òå ëÿ ìè). Òàê ÷òî, äó ìàåò ñÿ, âñå
óñè ëèÿ Hal Laboratory ïî âîç âðà ùå íèþ â íà øó æèç íü
òà êî ãî âå ëè êî ãî æàí ðà, êàê 2D-ïëàò ôîð ìåð, áó äóò
âîç íàã ðàæ äå íû. Ìèë ëèîí êî ïèé óæå ïðàê òè ÷åñ êè â
êàð ìà íå, à íà N64 ïîÿ âèë ñÿ åùå îäèí øå äåâð êëàñ -
ñà «íå êó ïèòü íå âîç ìîæ íî».
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Ïëàò ôîð ìà: Nintendo 64
Æàíð: 2D-ïëàò ôîð ìåð
Èç äà òåëü: Nintendo
Ðàç ðà áîò ÷èê: Hal Laboratory
Êî ëè ÷åñ òâî èã ðî êîâ: 1
Îíëàéí: www.nintendo.com
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å íî ìåí óñ òà ëîñ òè îò 3D» — èíà ÷å òî, ÷òî ñå ãîä íÿ òâî -
ðèò ñÿ íà ÿïîí ñêîì èã ðî âîì ðûí êå, è íå íà çî âåøü. Âñå
ýòè 3D-Action, 3D-Adventure, ðî ëå âóø êè ñ òðåõ ìåð íû ìè
áîÿ ìè è óæ êî íå÷ íî òðåõ ìåð íûå ïëàò ôîð ìå ðû çà äîá -
ðûõ ïÿòü ëåò òî òàëü íî ãî ïðå âîñ õîä ñòâà íàä ñòà ðû ìè
äîá ðû ìè äâóõ ìåð íû ìè èã ðà ìè â ñòè ëå SNES è
Megadrive óñ ïå ëè áû âà ëûì èã ðî êàì ïî ðÿä êîì ïîä íà -
äîåñ òü. È õî òÿ â êî íå÷ íîì ñ÷å òå 3D — ýòî âñå ðàâ íî
êðó òî è çäî ðî âî, æèç íü ïî êà çà ëà, ÷òî äâóõ ìåð íûå èã ðû
çà áû òû ñî âåð øåí íî çðÿ.

Îò ëè÷ íàÿ ìóëü òÿø íàÿ ïî ëè ãîí íàÿ ãðà ôè êà, íà ñû -
ùåí íûé, ïðî äó ìàí íûé è èí òå ðåñ íûé èã ðî âîé ïðî -
öåññ, âû âî äÿ ùèå 2D-èã ðû íà êà ÷åñ òâåí íî íî âûé
óðî âåíü.

Èã ðà ñåðüåç íî óñ ëîæ íÿåò ñÿ óæå ñî âòî ðî ãî ìè ðà è
ñòà íî âèò ñÿ îò òî ãî óæå íå òà êîé ïðè êîëü íîé.

Îäèí èç ëó÷ øèõ
íèí  òåí  äîâ  ñêèõ
ïðîåê òîâ çà ïîñ -
ëåä íèå ãî äû.
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Î÷å ðåä íîé ðå êîðä êîì ïà íèè — 32Ãá æ¸ñòêèå äèñ êè äëÿ ìî áèëü íûõ ñèñ òåì. Äèñ êè ðàñ ñ÷è òû íû
íà ðà áî òó ñ öèô ðî âûì àó äèî è âè äåî, ïîä äåð æè âàåò ñÿ íî âûé âèä êîð ðåê öèè îøè áîê, ñïå öèàëü -
íî äëÿ ðà áî òû ñ âè äåî. Àë ãî ðèòì îò ëè ÷àåò ñÿ îò “ñòàí äàð òíî ãî”, èñ ïîëü çóå ìî ãî äëÿ êîð ðåê öèè
îøè áîê ïðè ðà áî òå ñ îáûê íî âåí íû ìè, íàï ðè ìåð òåê ñòî âû ìè, äî êó ìåí òà ìè. 
Ìî äåëü Travelstar 32GH êî âñå ìó ïðî ÷å ìó åù¸ è ñà ìûé áîëü øîé ìî áèëü íûé ïðè âîä. Ñêî ðîñ òü
øïèí äå ëÿ — 5400 îáî ðî òîâ â ìè íó òó, ÷òî íà 1200 îáî ðî òîâ áîëü øå ñòàí äàð òíîé ñêî ðîñ òè äëÿ
ýòî ãî êëàñ ñà âèí òîâ. Åñ òü è 20Ãá ìî äåëü — Travelstar 20GN ïðåä íàç íà ÷åí äëÿ ñâåðõ-ìî áèëü íûõ
ìà øèí, îäèí äèñê ýòî ãî íà êî ïè òå ëÿ èìååò ïëîò íîñ òü 17.1 ìèë ëèàð äà áèò íà êâàä ðàò íûé äþéì.
Ýòî âû ñî ÷àé øèé ïî êà çà òåëü äëÿ æ¸ñòêèõ äèñ êîâ. Âñå ìî äå ëè èìåþò ñòåê ëÿí íûå ïëàñ òè íû, òåõ -
íî ëî ãèþ load/unload, GMR ãî ëîâ êè, óëó÷ øåí íóþ ñèñ òå ìó ýíåð ãîñ áå ðå æå íèÿ. 

ÅùÅÎÄ ÍÀïëà ÒàÍÀGeForce256Ñ64ÌÁïà ìß ÒÈ 
Îñ íîâ íûå ïðîèç âî äè òå ëè êàðò íà ÿä ðå GeForce 256 óæå àíîí ñè ðî âà ëè 64-õ ìå ãà áàé òíûå ìî äå -
ëè. Áå çóñ ëîâ íî, ñåé ÷àñ ýòî åù¸ äî ðî ãî, íî èñ òî ðèÿ íå ðàç ïî êà çû âà ëà, êàê áîëü øèå îáü¸ìû ïà -
ìÿ òè áûñ òðî âû òåñ íÿ ëè ìåíü øèå. À âåäü åù¸ íåñ êîëü êî ëåò íà çàä ïîëü çî âà òå ëè íà ïîë íîì
ñåðü¸çå ðàç äó ìû âà ëè, áðàòü ëè àê ñå ëå ðà òîð ñ 4Ìá ïà ìÿ òè èëè ñ 6. 
Êîì ïà íèÿ Leadtek, íå æå ëàÿ îò ñòà âàòü îò òà êèõ ãðàí äîâ êàê Creative è ASUS àíîí ñè ðî âà ëà â ïÿò -
íè öó 64-õ ìå ãà áàé òíóþ âåð ñèþ LeadTek WinFast GeForce 256 DDR. Íî âàÿ ïëà òà ïîñ òàâ ëÿåò ñÿ ñ
îò ëè÷ íûì îò GeForce 256 DDR Revision A ðà äèà òî ðîì, èìååò DVI èí òåð ôåéñ, S-Video è RCA TV
âû õî äû. Ïðåä ïî ëà ãàå ìàÿ öå íà â ïðå äå ëàõ $400 çà ïëà òó. Còîëü âû ñî êîé îíà íå áó äåò îñ òà âàòü -
ñÿ äîë ãî, òàê êàê ïîñ ëå àíîí ñà è íà ÷à ëà ïðî äàæ GeForce 2 öå íû íà ñòà ðûå ìî äå ëè äîë æíû
ñåðü¸çíî óïàñ òü. Îñ íîâ íûì ôàê òî ðîì, âëèÿþ ùèì íà öå íó îñ òà¸òñÿ îáü¸ì íàá ðàí íîé íà ïëà òå
ïà ìÿ òè. Äà æå èìåÿ ñâåðõ äåø¸âûé ÷èï è ýêî íî ìÿ íà îñ òàëü íûõ êîì ïî íåí òàõ ñèñ òå ìû ôèð ìà íå
ñó ìååò âû ïóñ òèòü äåø¸âóþ ìî äåëü ñ áîëü øèì îáü¸ìîì âè äåî ïà ìÿ òè. 

ÍÅì ÍÎ ãÎÎAMD,ÌÅ ÄÈÈTHUNDERBIRD
Äëÿ òî ãî, ÷òî áû îñ òà âàòü ñÿ íà øàã âïå ðå äè Intel AMD âû íóæ äå íà ïëîò íî ðà áî òàòü íàä íî âû ìè
ïðî äóê òà ìè. Çà âîå âàòü íû íåø íèå ïî çè öèè êîì ïà íèè áû ëî î÷åíü ñëîæ íî. Ìíî ãèå åù¸ ïîì íÿò
ïåð âûå ïî ïûò êè êîí êó ðåí öèè ñ ïðî öåñ ñî ðà ìè Pentium è Pentium II. Ñå ãîä íÿ êîì ïà íèÿ ïîë íîñ -
òüþ ðåà áè ëè òè ðî âà ëà ñâî¸ èìÿ â ãëà çàõ ïîëü çî âà òå ëåé, îä íà êî ðàñ ñëàá ëÿòü ñÿ íåëü çÿ — Intel
æä¸ò øàí ñà ïîê âè òàòü ñÿ. 
Ïîÿ âè ëàñü èí ôîð ìà öèÿ î òîì, ÷òî êîì ïà íèÿ íà ÷à ëà ïðî äà æè ñýìïëîâ ïåð âûõ äåé ñòâè òåëü íî
“ìåä íûõ” ïðî öåñ ñî ðîâ. Ïî êà íå èç âåñ òíà ñòàð òî âàÿ ÷àñ òî òà ãî òî âÿ ùå ãî ñÿ ïðî äóê òà, áî ëåå èç -
âåñ òíî ãî êàê Thunderbird. Ïî íåï ðî âå ðåí íûì äàí íûì ïðî öåñ ñîð âûé äåò ñ ÷àñ òî òîé, ìàê ñè ìàëü -
íî áëèç êîé ê îä íî ìó ãè ãà ãåð öó. Íà ïîì íèì, ÷òî ýòî áó äåò ïðî öåñ ñîð ñ óâå ëè ÷åí íûì on-die êýøåì
âòî ðî ãî óðîâ íÿ, èñ ïîëü çóþ ùèé ìåä íûå ñîå äè íå íèÿ. è èç ãî òîâ ëåí íûé ïî 0.18 ìêì òåõ íî ëî ãèè.
Ïðîèç âîä ñòâî ÷è ïà áó äåò áà çè ðî âàòü ñÿ íà FAB30 â Äðåç äå íå ïî øåñ òèñ ëîé íîé òåõ íî ëî ãèè.
Ïðåæ äå ó êîì ïà íèè áû ëè ïëà íû íà ÷àòü ïðîèç âîä ñòâî ìåä íûõ ïðî öåñ ñî ðîâ ðàíü øå, íî çè ìîé
1999 ïðîåêò áûë ïðèîñ òà íîâ ëåí è ïå ðå íåñ¸í íà êî íåö ïåð âî ãî êâàð òà ëà 2000. Îæè äàåò ñÿ, ÷òî
êîì ïà íèÿ íà÷í¸ò âû ïóñê Thunderbird ê óæå ê ëå òó, ïî äàí íûì èç AMD òåñ òè ðî âàâ øèå ñÿ ñýìïëû
óæå ñå ãîä íÿ ïî êà çà ëè îò ëè÷ íóþ ïðîèç âî äè òåëü íîñ òü. 
Ìåä íûå ñîå äè íå íèÿ èìåþò áîëü øîé ïî òåí öèàë, íî èç âå äó ùèõ êîì ïà íèé èõ ïî êà âíåä ðè ëà
òîëü êî IBM â ñâîèõ ïðî öåñ ñî ðàõ PowerPC. Íå ñìîò ðÿ íà òî, ÷òî ñå ðèÿ Coppermine íàç âà íà èìåí -
íî îò ñëî âà Copper (ìåäü), äà æå ïîñ ëåä íèå 1ÃÃö ïðî öåñ ñî ðû Intel íå èñ ïîëü çóþò ìåä íûõ ñîå -
äè íå íèé. Ïåð âîå ïîÿâ ëå íèå ñèñ òåì íà ìå äè ïëà íè ðóåò ñÿ â íà ÷à ëå ñëå äóþ ùå ãî ãî äà ïà ðàë ëåëü -
íî ñ èñ ïîëü çî âà íèåì ìà òå ðèà ëîâ ñ ñíè æåí íûì k-ôàê òî ðîì è ïðî öåñ ñîì 0.13 ìêì. Ê ýòî ìó âðå -
ìå íè AMD ïëà íè ðóåò ïðåä ñòà âèòü 32-õ è 64-õ áèò íûå ìî äå ëè ïðî öåñ ñî ðîâ (Sledgehammer),
ñòàð òî âàÿ ÷àñ òî òà êî òî ðûõ áó äåò â ðà éî íå 2ÃÃö. È íåì íî ãî î ïðè áû ëè êîì ïà íèè çà ïåð âûé êâàð -
òàë. Îæè äàåò ñÿ, ÷òî äî õî äû AMD ñîñ òà âÿò $1.06 ìèë ëèàð äà äîë ëà ðîâ. Â ýòó öèô ðó áó äåò âíå -
ñå íà è ïðè áûëü îò óäà÷ íûõ ïðî äàæ Flash ïà ìÿ òè. 

3DFxÇÀÊ ËÞ ×ÀÅÒÑÎã ëà øÅ ÍÈÅÎ ÑÎÒ ðóä ÍÈ ×ÅÑ ÒÂÅÑ Intel 
Î÷åíü èí òå ðåñ íûå òå ëîä âè æå íèÿ ñî âåð øàåò 3dfx. Ñíà ÷à ëà àíîíñ Rampage, çà òåì ïî êóï êà
GigaPixel, òå ïåðü êðîññ-ëè öåí çè ðî âà íèå ñ Intel. Ïðå çè äåíò 3dfx, äîê òîð Àëåêñ Ëüþïï ñ÷è òàåò,
÷òî Intel èìååò äîñ òóï ê ñòðà òå ãè ÷åñ êè âàæ íî ìó äëÿ 3dfx ïà êå òó ïà òåí òîâ. Ñîò ðóä íè ÷åñ òâî ñ Intel
ìî æåò ïðè íåñ òè èí òå ðåñ íåé øèå ïëî äû, îñî áåí íî ó÷è òû âàÿ, ÷òî ñ êîì ïà íèåé çàê ëþ ÷å íî ëè öåí -
çèîí íîå ñîã ëà øå íèå ñî ñòî ðî íû S3. Êî òî ðàÿ â ñâîþ î÷å ðåäü êðîññ-ëè öåí çè ðî âà íà ñ nVidia. Ê
ñëî âó î S3. Èí òå ðåñ íî, êàê áó äåò îá ñòîÿòü âîï ðîñ êðîññ-ëè öåí çè ðî âà íèÿ â ñëó ÷àå ïðî äà æè ãðà -
ôè ÷åñ êî ãî îò äå ëå íèÿ S3 êîí öåð íó VIA. 
Â öå ëîì ñå ãîä íÿ ìû îæè äàåì îò 3dfx íå ñòîëü ìàñ ñèâ íûõ äåé ñòâèé î ïî êóï êå è ëè öåí çè ðî âà -
íèè, ñêîëü êî âû õî äà ïðî äóê òîâ íà VSA-100. Áå çóñ ëîâ íî êîì ïà íèÿ ñïî ñîá íà ðàç ðà áî òàòü èí òå -
ðåñ íåé øèé ïðî äóêò, íî ïðî ïóñ òèâ åù¸ îäèí öèêë îíà îêà æåò ñÿ íà ãðà íè ôî ëà. À â ïðåññ-ðå ëè -
çå åñ òü èí òå ðåñ íåé øàÿ ôðà çà — “3dfx Interactive Inc — ãëî áàëü íûé ëè äåð â ðàç ðà áîò êå è ìàð -
êå òèí ãå 3D òåõ íî ëî ãèé...” Îñî áåí íî â ìàð êå òèí ãå. Îò ñêðîì íîñ òè îíè íå óì ðóò. 

ÍÎ ÂûéPDAÎÒSONY
Heise Online àíîí ñè ðî âàë ïîÿâ ëå íèå íî âî ãî PDA îð ãà íàé çå ðà îò Sony ïîä óï ðàâ ëå íèåì PalmOS.
Óñ òðîé ñòâà ýòî ãî òè ïà ñòà íî âÿò ñÿ âñ¸ ïî ïó ëÿð íåå â Åâ ðî ïå è ÑØÀ, àê êó ìó ëè ðóÿ â ñå áå ìíî ãèå
êîí öåï òóàëü íûå âîç ìîæ íîñ òè ñâÿ çè. Ìî äåëü îò Sony îñ íà ùå íà öâåò íûì LCD ýêðà íîì è âè äåî-
êà ìå ðîé. Âû áè ðàÿ OS êîì ïà íèÿ íà âåð íÿ êà çà äó ìà ëàñü î êîí êó ðåí öèè ïðåä ñòîÿ ùå ãî X-Box ñ
PlayStation II, è äà áû íè êàê íå çà âè ñåòü îò Microsoft âû áîð ïàë â ñòî ðî íó PalmOS. 

creAtIveÍÀ ×À ËÀïðÎ äà æÈNOMAD IIMP3ïëÅ éÅ ðà 
Îñ íîâ íîé ïðîá ëå ìîé ìî áèëü íûõ óñ òðîé ñòâ äëÿ ïðîèã ðû âà íèÿ MP3 ÿâ ëÿåò ñÿ íèç êèé îáü¸ì èõ
âñòðîåí íûõ è äî ïîë íè òåëü íûõ íî ñè òå ëåé. Óäî âîëü ñòâèå îò ïðîñ ëó øè âà íèÿ îä íî ãî ñáîð íè êà ìó -
çû êè íà ïðî òÿ æå íèè íåñ êîëü êèõ ÷à ñîâ ñîì íè òåëü íî, à êðî ìå ýòî ãî äàí íûå íà ïëå éåð íóæ íî åù¸
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íå êî òî ðîå âðå ìÿ çà êà ÷è âàòü. Ñå ãîä íÿ îáû÷ íûå MP3 ïëå éå ðû
— íå áî ëåå ÷åì äî ðî ãèå ìà ëî ôóí êöèî íàëü íûå èã ðóø êè, êî -
òî ðûå ïðåâ ðà òÿò ñÿ â äåé ñòâè òåëü íî èí òå ðåñ íûå óñ òðîé ñòâà
ïå ðåé äÿ ïî ðîã â íåñ êîëü êî ñî òåí ìå ãà áàéò íà íî ñè òåëü. Ñó -
ùåñ òâóåò äâå àëü òåð íà òè âû äëÿ ìî áèëü íûõ óñ òðîé ñòâ — õðà -
íå íèå MP3 êîì ïî çè öèé íà âñòðîåí íîì æ¸ñòêîì äèñ êå èëè
ïðîèã ðû âà íèå èõ ñ CD íî ñè òå ëÿ. Ïåð âûé ìå òîä èìååò âñå íå -
äîñ òàò êè æ¸ñòêèõ äèñ êîâ — îïàñ íîñ òü ïîâ ðåæ äå íèé ïðè òðÿñ -
êå, óâå ëè ÷å íèå ñòîè ìîñ òè ïðîèã ðû âà òå ëÿ. Âòî ðîé ñïî ñîá ìÿã -
êî ãî âî ðÿ íå î÷åíü êîì ïàê òåí. Ïëå éå ðû ñ èñ ïîëü çî âà íèåì òà -
êèõ íî ñè òå ëåé ïîÿ âÿò ñÿ ìè íè ìóì ÷å ðåç íåñ êîëü êî ìå ñÿ öåâ, à
ñå ãîä íÿ êîì ïà íèè ïðî äîë æàþò ïðîä âè ãàòü ìà ëî ôóí êöèî -
íàëü íûå ïðîèã ðû âà òå ëè íà ðàç ëè÷ íûõ êàð òî÷ êàõ. 
Êîì ïà íèÿ Creative ïðåä ñòà âè ëà íî âóþ ìî äåëü Nomad II, èñ -
ïîëü çóþ ùóþ â êà ÷åñ òâå íî ñè òå ëÿ Solid State Floppy Disk Card.
Ïî íè ìàÿ, ÷òî ïðîèã ðû âàòü â òå ÷å íèè äîë ãî ãî âðå ìå íè îä íó è
òó æå ìó çû êó íå èí òå ðåñ íî Creative âñòðîè ëà â Nomad II ñòàí -
äàð òíûé FM òþ íåð, ñïî ñîá íûé ñîõ ðà íèòü ïðå ñå òû 32 ñòàí öèé.
Êðî ìå òî ãî íî âûé Nomad ìî æåò îñó ùåñ òâëÿòü çà ïèñü è çà êà -
÷è âàòü å¸ íà PC. Óï ðàâ ëå íèå îñó ùåñ òâëÿåò ñÿ êíîï êà ìè íà
êîð ïó ñå, ñîñ òîÿ íèå è èí ôîð ìà öèÿ âû âî äÿò ñÿ íà LCD ýêðàí -
÷èê. Îæè äàå ìàÿ ñòîè ìîñ òü 64-õ ìå ãà áàé òíîé ìî äå ëè — $329.
Ïðîñ òåíü êàÿ 32-õ ìå ãà áàé òíàÿ ìî äåëü îáîéä¸òñÿ â $229. Ïëå -
éåð òàê æå ñîâ ìåñ òèì ñ êàð òî÷ êà ìè SmartMedia, ñòîè ìîñ òü êî -
òî ðûõ ñîñ òàâ ëÿåò $99 çà 32-õ ìå ãà áàé òíóþ ìî äåëü. 
Àíà ëè çè ðóÿ ïðè âåä¸ííóþ èí ôîð ìà öèþ íåëü çÿ ñêà çàòü, ÷òî
óñ òðîé ñòâî áó äåò ïî ïó ëÿð íî â Ðîñ ñèè. Çà ñóì ìó â $418
(Nomad II ïëå éåð + êàð òî÷ êà 32Ìá) ìîæ íî êó ïèòü õî ðî øèé
CD ïëå éåð îò èç âåñ òíî ãî ïðîèç âî äè òå ëÿ è ïðîñ òåíü êèé CD-
ðå êîð äåð. À íà êà ÷àâ MP3 ôàé ëîâ èç Ñå òè íà çà ïè ñàòü ñîá -
ñòâåí íûõ áîë âà íîê ñ ìó çû êîé. Ìû æä¸ì íà ÷à ëà êîì ìåð ÷åñ -
êèõ ïðî äàæ CD/MP3 ïðîèã ðû âà òå ëåé â Ðîñ ñèè. Ýòè óñ òðîé ñòâà
èìåþò ãî ðàç äî áîëü øèé ïî òåí öèàë. 

Õà êÅ ðûÏÎËÜ ÇÓÞÒ Ñß PlAyStAtIonII
äëßÊÎ ÏÈ ÐÎ ÂÀ ÍÈßôÈëü ìÎÂ 

Îò êðûë ñÿ åù¸ îäèí àñ ïåêò âîç ìîæ íî ãî èñ ïîëü çî âà íèÿ Play -
Station II. RGB âû õîä ïðèñ òàâ êè ìî æåò âû âî äèòü äàí íûå íà
VHS ìàã íè òî ôîí. ßïîí ñêèå ñàé òû óæå ïîë íû èí ôîð ìà öèè î
òîì, êàê ýòî ñäå ëàòü. Íà âû õî äå ñèã íàë èç RGB êîí âåð òè ðóåò -
ñÿ â NTSC, èã íî ðè ðóÿ çà ùè òó Macrovision. Ïî çà êî íó çàï ðå ùå -
íî èñ ïîëü çî âàòü àíà ëî ãî âûå âû õî äû íà DVD ïðîèã ðû âà òå -
ëÿõ. Sony ìî æåò êî íå÷ íî ñêà çàòü, ÷òî PlayStation ôîð ìàëü íî
íå îò íî ñèò ñÿ ê òà êî ìó ðî äó óñ òðîé ñòâ, íî êàê êî âñå ìó ýòî ìó
îò íå ñóò ñÿ äâè íó òûå íà çà ùè òå îò êî ïè ðî âà íèÿ DVD êîð ïî ðà -
öèè ìû åù¸ íå çíàåì. Âòî ðîé ñåðü¸çíûé ïðîñ òó ïîê. Ñíà ÷à ëà
âîç ìîæ íîñ òü ïðîèã ðû âàòü äèñ êè äðó ãîé çî íû ïðè ïî ìî ùè ïà -
ðî ëåé, òå ïåðü è âîâ ñå êî ïè ðî âà íèå äèñ êîâ íà ëåí òó. 

ïðÈÏÎ ÌÎ ÙÈ SPItFIreAMD
Íà ÍÅÑÅÒÓÄÀÐïÎCELERON

Ïîÿ âè ëàñü èí ôîð ìà öèÿ, ÷òî 24 àï ðå ëÿ áó äóò ñåðü¸çíî ñíè æå -
íû öå íû íà ïðî äóê öèþ AMD. Êîì ïà íèÿ ïðî äîë æàåò âîé íó ñ
Intel è ãî òî âèò îò âåò íà Celeron SSE. 
Äî ïîñ ëåä íå ãî âðå ìå íè AMD áû ëà âû íóæ äå íà îä íèì ïðî äóê -
òîì êîí êó ðè ðî âàòü ñî âñåé ëè íåé êîé Intel. Ñ âû õî äîì Spitfire
ñè òóà öèÿ â êîð íå èç ìå íèò ñÿ. Ïî ïîñ ëåä íèì äàí íûì 550Mhz
Spitfire áó äåò ïðåä ëà ãàòü ñÿ çà $79, 600Mhz çà $99, 650Mhz çà
$140, 700Mhz çà $175. Áå çóñ ëîâ íî óïà äóò â öå íå è ïðî öåñ ñî -
ðû K6-2, ìàê ñè ìó ìîì äëÿ íèõ ñòà íåò ïî ðîã â $50. Óïà äóò è öå -
íû íà Athlon — 1ÃÃö ìî äåëü ñòà íåò äîñ òóï íà çà $1071,
950Mhz çà $722, 900Mhz çà $589, 850Mhz çà $424, 800Mhz çà
$323, 750Mhz çà $242, 700Mhz çà $187, 650Mhz çà $163. 
Íî âûå Celeron SSE áó äóò äîñ òóï íû ñ ÷àñ òî òà ìè 633 è 667Mhz.
Çíà ÷èò êîí êó ðè ðî âàòü èì ïðèä¸òñÿ èìåí íî ñ Spitfire 650 è
700Mhz. Ñêî ðîñ òü ýòî ãî ïðî öåñ ñî ðà íà âåð íÿ êà íå áó äåò ñó -
ùåñ òâåí íî íè æå ñêî ðîñ òè îðè ãè íàëü íî ãî Athlon. È ýòî ïðè
î÷åíü íèç êîé öå íå. Î÷å ðåä íîé ðàóíä çà ãîñ ïîä ñòâî íà íèç êîì
è ñðåä íåì ñåã ìåí òàõ ðûí êà. Ñå ãîä íÿ ëè äåð ñòâî ÿâ íî çà AMD. 

AureAlÇÀÊ ÐÛ ËÀÑÜ
Äè ðåê òî ðàò êîì ïà íèè ïî äàë â îò ñòàâ êó. Âå ðîÿò íûõ âà ðèàí òîâ
äâà — ëè áî ïîë íûé ðîñ ïóñê êîì ïà íèè, ëè áî, ÷òî áî ëåå âå ðîÿò íî
å  ̧ïî êóï êà äðó ãèì âå äó ùèì ïðîèç âî äè òå ëåì. Â ïåð âîé ñè òóà öèè
ìû íè êîã äà íå óâè äèì íî âûõ ïðî äóê òîâ ñ ïîä äåð æêîé A3D, âî
âòî ðîì ýòîò API åù  ̧ìî æåò îæèòü. Â ðå çóëü òà òå ìû èìååì âñå ãî
òðè ïðå òåí äåí òà íà ðû íîê èã ðî âûõ àó äèî àê ñå ëå ðà òî ðîâ —
Yamaha, ESS è Creative. Ñà ìûì êðóï íûì èç íèõ ÿâ ëÿåò ñÿ Creative.
Yamaha è ESS âû ïóñ êàþò ñëà áåíü êèå êàð òû, ñîâ ìåñ òè ìûå ñ âå äó -
ùè ìè ñòàí äàð òà ìè è èìåþ ùèå ñîá ñòâåí íûå ïëþ ñû è ìè íó ñû.
Ôàê òè ÷åñ êè âñ  ̧âåð íó ëîñü íà êðó ãè ñâîÿ — çà äàþ ùàÿ òîí Creative
ñî ñâîåé ëè íåé êîé Sound Blaster è ìåë êèå ïðîèç âî äè òå ëè, êî ïè -
ðóþ ùèå áîñ ñà. Î÷åíü æàëü, à ìû òàê æäà ëè Aureal SQ3500. 
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Ïèøèòå è çâîíèòå ïî ëþáûì âîïðîñàì. 
Mû ìîæåì äîñòàâèòü íîâûå ôèëüìû, êîòîðûå âûøëè â ÑØÀ

Èíòåðíåò ìàãàçèí ñ äîñòàâêîé íà äîì
Çàêàç ïî èíòåðíåòó:
http://dvd.e-shop.ru
e-mail: dvdshop@gameland.ru 
òåëåôîí: (095) 258-86-27, 928-6089, 928-0360

Äîñòàâêà ïî Ìîñêâå è Ñàíêò - Ïåòåðáóðãó $3, 
ïî Ìîñêîâñêîé îáëàñòè $5- $9
Ïðåäñòàâèòåëüñòâî â Ñàíêò -Ïåòåðáóðãå: (812) 311-8312 Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 19.00 áåç âûõîäíûõ.

Blade Runner
Çîíà: 1. Ôàíòàñòèêà

The  Iron Giant
Çîíà: 1. Ìóëüòôèëüì

Excalibur
Çîíà:1. Èñòîðè÷åñêèé ôèëüì

Wild Wild West
Çîíà: 1. Âåñòåðí

Labyrinth
Çîíà: 1. Ïðèêëþ÷åíèÿ

Fight Club
Çîíà: 1. Òðèëëåð

Ricky Martin: Video
Çîíà: 5. Âèäåîêëèïû è êîíöåðò

Îò çàêàòà äî ðàññâåòà 2
Çîíà: 5. Òðèëëåð

ß çíàþ, ÷òî âû äåëàëè
ïðîøëûì ëåòîì
Çîíà: 5. Òðèëëåð

8 mm
Çîíà: 5. Äåòåêòèâ

Ëèøíèé áàãàæ
Çîíà: 5. Ïðèêëþ÷åí÷åñêèé áîåâèê

Íèêèòà
Çîíà: 5. Áîåâèê

Ãàòòàêà
Çîíà: 5. Ôàíòàñòèêà

Ãîðåö 3
Çîíà: 5. Ôàíòàñòè÷åñêèé áîåâèê

Austin Powers: The Spy 
Who Shagged Me 
Çîíà: 1. Êîìåäèÿ

The Matrix
Çîíà: 1. Áîåâèê-òðèëëåð

$32.00

$5.00

$27.00

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

The Sixth Sence
Çîíà:1. Òðèëëåð

Âàìïèðû
Çîíà: 5. Áîåâèê-òðèëëåð

Öåíà ó íàñ
$35.00

$5.01

$29.99

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ

$32.00

$7.00

$25.00

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ

$29.00

$4.00

$25.00

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ
$29.00

$4.00

$25.00

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ
$31.00

$5.01

$25.99

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ

$38.00

$5.01

$32.99

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ
$34.00

$4.00

$30.00

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ
$45.00

$6.01

$38.99

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ

$38.00

$7.00

$31.00

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ

$36.00

$8.00

$28.00

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ
$35.00

$7.00

$28.00

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ

$35.00

$7.00

$28.00

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ

$35.00

$7.00

$28.00
Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ

$35.00

$7.00

$28.00

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ

$35.00

$7.00

$28.00

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ

$35.00

$7.00

$28.00

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ
$35.00

$7.00

$28.00

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ

neW!

neW!

neW!neW!

neW!

Öåíà â Ìîñêâå
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Çà äà íèå: Ìèñ ñèÿ áó äåò ñ÷è òàòü ñÿ çà âåð øåí íîé ïîñ -
ëå òî ãî, êàê âû ïîñ òðîè òå âî âòî ðîì ãî ðî äå ðû íî÷ -
íóþ ïëî ùàäü è äîñ òà âè òå òó äà 5 åäè íèö åäû.

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: Âðå ìÿ íå æäåò! Äåé -
ñòâî âàòü íóæ íî î÷åíü áûñ òðî, òîã äà óñ ïåø íîå âû -
ïîë íå íèå ìèñ ñèè áó äåò ëèøü âîï ðî ñîì íåñ êîëü êèõ
ìè íóò.

Ïåð âûì äå ëîì ñó ùåñ òâåí íî ïî âûñü òå ìî òè âà öèþ âî
âòî ðîì ãî ðî äå. Ïîñ ëå ýòî ãî «îò êëþ ÷àé òå» ëà áî ðà òî -
ðèþ è îò ïðàâü òå âðå ìåí íî áåç ðà áîò íóþ ïðî ôåñ ñîð -
øó íà ïå ðåî áó ÷å íèå â óíè âåð ñè òåò. Ãî ðî äó íóæ íû íå
ó÷å íûå, à ëå ñî ðó áû!

Ïà ðàë ëåëü íî ñ ýòèì äàé òå çà äà íèå îáó ÷èòü åùå îä -
íî ãî ëå ñî ðó áà è êà ìåí ùè êà. À çà òåì îò ïðàâü òå èõ

îáîèõ íà äî áû ÷ó ðå ñóð ñîâ. Êîã äà íà ñêëà äàõ áó äåò
äîñ òà òî÷ íî ñòðîé ìà òå ðèà ëîâ, ïðèñ òó ïàé òå ê ñòðîè -
òåëü ñòâó ðû íî÷ íîé ïëî ùà äè. Ïåð âûé ýòàï ïî çà äè.

Òå ïåðü âîç âðà ùàé òåñü ê ñòî ëè öå. Íå îá ðà ùàé òå âíè -
ìà íèÿ íà ìíî ãî ÷èñ ëåí íûå òðå áî âà íèÿ íà ñå ëå íèÿ
(ðàç âå ÷òî ïî âûñü òå ñëåã êà ìî òè âà öèþ) è áåç êî ëå -
áà íèé îñ òà íî âè òå ðà áî òó øàõ òû, îðó æåé íî ãî çà âî äà,
ëà áî ðà òî ðèè è ïî ëè öåé ñêî ãî ó÷àñ òêà. Ïîñ ëå ýòî ãî
ïîñ òðîé òå ðû íî÷ íóþ ïëî ùàäü.

Çäåñü æå îáó ÷è òå òîð ãîâ öà è îõîò íè êà. Çà òåì çàã ëÿ -
íè òå â êà çàð ìû è äàé òå ðàñ ïî ðÿ æå íèå íàò ðå íè ðî -
âàòü íåñ êîëü êî ëó÷ íè êîâ (ïÿ òå ðûõ áó äåò âïîë íå äîñ -
òà òî÷ íî). 

×å ðåç íå êî òî ðîå âðå ìÿ àí òû íà íå ñóò âàì äà ëå êî íå äðó -
æåñ òâåí íûé âè çèò. Ñà ìîå íåï ðèÿò íîå, ÷òî èõ öåëüþ ñ ðàâ -
íîé âå ðîÿò íîñ òüþ ìî æåò ñòàòü êàê ïåð âûé, òàê è âòî ðîé
ãî ðîä. Áóäü òå íà ÷å êó è íå ìåä ëåí íî íàï ðàâü òå ê ìåñ òó íà -
ïà äå íèÿ ñâîèõ ëó÷ íè êîâ, à ñëå äîì çà íè ìè è òîð ãîâ öà. Íó
à åñ ëè âû áó äå òå äåé ñòâî âàòü äîñ òà òî÷ íî áûñ òðî, òî ïðî -
âåð íóòü îïå ðà öèþ ñ ïå ðåï ðàâ êîé ïðî äî âîëü ñòâèÿ ìîæ íî
åùå äî àòà êè àí òîâ.

ÌÈÑ­ÑÈß7.×ÀÑÏÐÅÇ ÐÅ ÍÈß

Çà äà íèå: Ìèñ ñèÿ áó äåò ñ÷è òàòü ñÿ çà âåð øåí íîé ïîñ -
ëå òî ãî, êàê âû ïîë íîñ òüþ óíè÷ òî æè òå àí òîâ.

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: Íà ÷à ëî ìèñ ñèè áó äåò
äîñ òà òî÷ íî äè íà ìè÷ íûì — âû ïî ïà äå òå â ðàç ãàð

ñðà æå íèÿ àí òîâ è äðèàä.
Óâû, ïðåê ðàñ íûå âîè -
òåëü íè öû ïî÷ òè íà âåð íÿ -
êà áó äóò ïîë íîñ òüþ ðàç -
áè òû (â ëó÷ øåì ñëó ÷àå â
æè âûõ îñ òà íóò ñÿ åäè íè -
öû). Óöå ëåâ øèå àí òû ÷å -
ðåç íå êî òî ðîå âðå ìÿ íà -
ïà äóò íà âàø ãî ðîä, íî ê
ýòî ìó ìî ìåí òó âû óæå
áåç òðó äà ðàç äå ëàå òåñü ñ
íè ìè. À òå ïåðü ïî ïî ðÿä -
êó.

Íå îò ÷àè âàé òåñü èç-çà
ñòîëü äðà ìà òè÷ íî ãî ïî -
ðà æå íèÿ. Ëó÷ øå çàé ìè -
òåñü ïîä ãî òîâ êîé ê ðå -
âàí øó è ïåð âî-íà ïåð âî
óäîâ ëåò âî ðè òå òðå áî âà -

íèÿ íà ñå ëå íèÿ. Ïîñ ëå ýòî ãî îð ãà íè çóé òå áåñ ïå ðå -
áîé íóþ äî áû ÷ó îñ íîâ íûõ ðå ñóð ñîâ — îáó ÷è òå êà ìå -
íî òå ñîâ, ëå ñî ðó áîâ è îõîò íè êîâ. Çà ïîñ ëåä íè ìè,
êñòà òè, íåîá õî äèì ïîñ òîÿí íûé ïðèñ ìîòð, òàê êàê
îíè ìî ãóò â ïû ëó àçàð òà îõî òû ïå ðå ñå÷ü ãðà íè öó
âðà æåñ êîé áà çû. Âïðî ÷åì, è îõîò íè êè âðà ãà áó äóò
÷àñ òåíü êî ìåëü êàòü îêî ëî âà øèõ ãðà íèö, òàê ÷òî
èìååò ñìûñë îò ñòðîèòü òàì çàñ òà âû è ïî ñà äèòü â íèõ
ëó÷ íèö.

Ñòðîé òå àð ìèþ, áëà ãî îðó æèÿ è äå íåã ó âàñ ïðå äîñ -
òà òî÷ íî. Òðå íè ðóé òå àð áà ëåò ÷èö è ìàñ òå ðîâ ìå ÷à —
ýòè âîè òåëü íè öû íàè áî ëåå ñèëü íû è îïàñ íû. Òÿ æå -
ëàÿ àð òèë ëå ðèÿ â äàí íîì ñëó ÷àå âðÿä ëè ïðè ãî äèò -
ñÿ, òàê êàê íå îá ëà äàåò äîñ òà òî÷ íîé ìà íåâ ðåí íîñ -
òüþ è ïðî÷ íîñ òüþ.

Îò áèâ àòà êó îñ òàò êîâ ñèë ïðî òèâ íè êà, ïîñ òðîé òå
æðè öó è ïîä ëå ÷è òå ñâîèõ ðà íå íûõ âîè òåëü íèö. Â
äàëü íåé øåì òà êèå íà áå ãè àí òîâ ñòà íóò ïîñ òîÿí íû -
ìè, òàê ÷òî ïî ëå âîé ãîñ ïè òàëü äîë æåí ðà áî òàòü áåç
ïå ðå áîåâ. 

Ïðî äîë æàé òå ñòðîè òåëü ñòâî àð ìèè. Ïðè íåîá õî äè -
ìîñ òè îð ãà íè çóé òå äî áû ÷ó æå ëå çà è ïðîèç âîä ñòâî
îðó æèÿ. Êîã äà ïîä âà øèì êî ìàí äî âà íèåì îêà æåò ñÿ
äþ æè íà àð áà ëåò ÷èö è ñòîëü êî æå ìàñ òå ðîâ ìå ÷à, ïå -
ðå õî äè òå â íàñ òóï ëå íèå. Òà êè ìè ñè ëà ìè âû áåç òðó -
äà óíè÷ òî æè òå óê ðåï ëå íèÿ àí òîâ. 

Åäèí ñòâåí íàÿ ñëîæ íîñ òü — ýòî âçðû âàþ ùèå ñÿ òâà -
ðè, êî òî ðûå áó äóò ïû òàòü ñÿ ïðîð âàòü ñÿ â ãó ùó âîé -

ñê è òàì óñ òðîèòü õî ðî øèé âçðûâ. Ñòà ðàé òåñü ëè áî
óáå ãàòü îò íèõ, ëè áî óíè÷ òî æàòü àð áà ëåò ÷è öà ìè ñ
ìàê ñè ìàëü íîé äèñ òàí öèè. 

ÌÈÑ­ÑÈß8. ÊÐÎÂÜÝËÜ ÔÎÂ

Çà äà íèå: Ìèñ ñèÿ áó äåò ñ÷è òàòü ñÿ çà âåð øåí íîé ïîñ -
ëå òî ãî, êàê âû óíè÷ òî æè òå øà ìàí ñêèé ïî ñå ëîê è
äîñ òà âè òå â âàø îñ íîâ íîé ãî ðîä õî òÿ áû 1 åäè íè öó
êà êàî.

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: Î÷åíü ïðîñ òîå çà äà íèå
è äà ëå êî íå ïðîñ òîå âû ïîë íå íèå. Äîñ òà âèòü åäè íè -
öó êà êàî ðàâ íî ñèëü íî â äàí íîì ñëó ÷àå ðàç ãðî ìó
âñåõ ñèë ýëü ôîâ. Íó à ïîñ ëå ýòî ãî ìîæ íî çàõ âà òèòü
îê ðó æåí íûå êàì íÿ ìè çà ëå æè êà êàî, à ìîæ íî ïðîñ òî
ïðîèç âåñ òè êà êàî íà ôåð ìå. Íî, òàê èëè èíà ÷å, ñíà -
÷à ëà íåîá õî äè ìî ïî êîí ÷èòü ñ ýëü ôà ìè. 

Êàê òîëü êî ìèñ ñèÿ ñòàð òóåò, ñíî ñè òå çäà íèå ëà áî ðà -
òî ðèè, ïå ðå âî äè òå â óíè âåð ñè òåò äðèà äó-ïðî ôåñ ñî -
ðà è ïå ðåó ÷è âàé òå åå íà îñ íî âà òåëü íè öó ãî ðî äà.
Ïîñ ëå ýòî ãî ÁÛÑ ÒÐÎ óâî äè òå âñåõ ñâîèõ ïîä äàí íûõ
íà çà ïàä. Èùè òå ìåñ òî ñ îáè ëèåì êàì íåé, äå ðå âà è
öâå òîâ — ýòî è áó äåò âàø íî âûé ãî ðîä.

Çà ÷åì, ñïðà øè âàåò ñÿ, òà êàÿ ñïåø êà? Äà ëî â òîì, ÷òî
øà ìà íû-ýëü ôû çíàþò ðàñ ïî ëî æå íèå âà øåé ïåð âîé
ðå çè äåí öèè è ñ ñà ìî ãî íà ÷à ëà áó äóò íà ïà äàòü íà
íåå. Îò áèòü ñÿ îò íåñ êîëü êèõ øà ìà íîâ ñ òðó äîì ñìî -
æåò òîëü êî õî ðî øî òðå íè ðî âàí íàÿ àð ìèÿ, êî òî ðîé ó
âàñ, ðà çó ìååò ñÿ, íåò. Òàê ÷òî åäèí ñòâåí íûì ñïà ñå -
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íèåì îò âåð íîé ñìåð òè ñòà íåò îò õîä íà çà ïàä. Óâû,
âû áîð â äàí íîì ñëó ÷àå îò ñóò ñòâóåò.

Îñ íî âàâ íî âîå ïî ñå ëå íèå, ðàç âè âàé òåñü â ñïî êîé íîì
ïðè âû÷ íîì òåì ïå. Ñîç äà âàé òå àð ìèþ è àòà êóé òå ýëü -
ôîâ. Ïðè ÷åì, íà ïà äå íèå ëó÷ øå âñå ãî ïðîèç âî äèòü ñ
çà ïàä íîé ãðà íè öû, â îá õîä øà ìà íîâ. Òîã äà, óíè÷ òî -
æèâ ìýðèþ, âû íàâ ñåã äà ïî êîí ÷è òå è ñ ýòè ìè îïàñ -
íû ìè çíà òî êà ìè ìà ãèè.

ÌÈÑ­ÑÈß9.ÄÎÁ­ÐÛÅÂÅÑÒÈ

Çà äà íèå: Ìèñ ñèÿ áó äåò ñ÷è òàòü ñÿ çà âåð øåí íîé ïîñ ëå
òî ãî, êàê êîð ðåñ ïîí äåí òêà âåð íåò ñÿ â ãî ðîä, â êî òî -
ðîì óæå áó äåò ïîñ òðîåí ãà çåò íûé êèîñê.

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: Îä íî èç ñà ìûõ ñëîæ íûõ
çà äà íèé â èã ðå — ïðàê òè ÷åñ êè ïîë íîñ òüþ çà âè ñÿ ùåå
îò óäà ÷è, äà è ê òî ìó æå ñó ùåñ òâåí íî îã ðà íè ÷åí íîå
ïî âðå ìå íè. Â îá ùåì, ðàç â -öà òûé îáÿ çà òåëü íî ïî -
ëó ÷èò ñÿ...

Èòàê, âàì íóæ íî ïðî âåñ òè êîð ðåñ ïîí äåí òêó äî ãî ðî -
äà, êî òî ðûé Ñ ÑÀ ÌÎ ÃÎ ÍÀ ×À ËÀ àòà êóåò ñÿ àí òà ìè.
Áî ëåå òî ãî, âñå ïîä õî äû ê ãî ðî äó, çà èñ êëþ ÷å íèåì
ñå âåð íî ãî, çàá ëî êè ðî âà íû çàñ òà âà ìè. Ìýðèÿ øòóð -
ìóåò ñÿ. Ðå ñóð ñîâ ðîâ íî íà ïîñ òðîé êó ãà çåò íî ãî êèîñ -
êà. Åäû íåò. Íî ñèëü ùè öû ãèá íóò àêè ìó õè... Ýòî àä
êðî ìåø íûé!

Íî, òåì íå ìå íåå, ïóòü ê óñ ïå õó ñó ùåñ òâóåò. È âå äåò
ýòîò ïóòü íà þã. Ñðà çó æå ïî ñû ëàé òå ñâîþ êîð ðåñ -
ïîí äåí òêó â ÞÆ ÍÎÌ íàï ðàâ ëå íèè (äîë ãî, íî áå çî -
ïàñ íî) è íå ìåä ëåí íî ñòðîé òå ãà çåò íûé êèîñê ó çà -
ïàä íîé ãðà íè öû ïî ñå ëå íèÿ. Ïðè ýòîì ñòà ðàé òåñü
âñå ìè ñè ëà ìè îáå ðå ãàòü äðèà äó-àð õè òåê òî ðà, òàê êàê
åå ñìåð òü ðàâ íî ñèëü íà ïðîèã ðû øó ìèñ ñèè. 

Íó à òå ïåðü — ãëàâ íîå óñ ïåòü. Åñ ëè íå ïî ëó ÷èò ñÿ äî -
âåñ òè êîð ðåñ ïîí äåí òêó þæ íûì ïó òåì, òî ïîï ðî áóé òå
èç âè ëèñ òûå îá õîä íûå (ñíà ÷à ëà íà ñå âåð, çà òåì íà

âîñ òîê èëè íà çà ïàä). Â
îá ùåì, ýêñïå ðè ìåí òû
ìîæ íî ñòà âèòü íåîã ðà íè -
÷åí íûå, òàê êàê êàð òà
«çà öèê ëå íà» è ïó òåé ê
æå ëàí íî ìó êèîñ êó íåîã -
ðà íè ÷åí íî ìíî ãî.

...Â çà äà íèè ñêà çà íî, ÷òî
êîð ðåñ ïîí äåí òêà «äîë -
æíà äî íåñ òè äîá ðûå âåñ -
òè äî æè òå ëåé». Õî òÿ
ìèñ ñèÿ çà êîí ÷è ëàñü óñ -
ïåø íî, äî íî ñèòü íî âîñ òè
áû ëî íå äî êî ãî. Ðàç âå
÷òî äî àð ìèè àí òîâ,
øòóð ìóþ ùåé ìýðèþ...

ÌÈÑ­ÑÈß10.ÂËÀ­-
ÄÛ­×È­ÖÀÎÇÅÐÀ

Çà äà íèå: Ìèñ ñèÿ áó äåò
ñ÷è òàòü ñÿ çà âåð øåí íîé
ïîñ ëå òî ãî, êàê âû ïîë -
íîñ òüþ óíè÷ òî æè òå àí -
òîâ.

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå -
íèþ: Ïîë íàÿ ðå ëàê ñà öèÿ
ïîñ ëå ïðå äû äó ùåé ìèñ -
ñèè. Ñîá ñòâåí íî, çäåñü
âîîá ùå ìîæ íî ïî áå äèòü
çà ïÿòü ìè íóòü (áóê âàëü -
íî!), íå ïðè ìå íÿÿ ãðó áîé
ñè ëû. 

Ñ ñà ìî ãî íà ÷à ëà óíè÷ òî -
æàé òå ñâîþ ëà áî ðà òî -
ðèþ, ñòðîé òå äî ìèê è íà -
÷è íàé òå òðå íè ðîâ êó
äðèàä-îõîò íè êîâ. Êîã äà ó
âàñ áó äåò îêî ëî äå ñÿ òè
âîè òåëü íèö, íàï ðàâ ëÿé òå
èõ íà âðà æåñ êóþ áà çó (ïî

êàð òå — þãî-âîñ òî÷ íîå íàï ðàâ ëå íèå îò âà øå ãî ïî ñå -
ëå íèÿ). Íåñ êîëü êî âîè íîâ àí òîâ è ïà ðà îõîò íè êîâ
âðÿä ëè îñ òà íî âÿò äîá ðûé äå ñÿ òîê áåñ ñòðàø íûõ ëó÷ -
íèö! 

Òðóä íî ñêà çàòü, ïî ÷å ìó ýòîò ýòàï íàñ òîëü êî ïðîñò.
Áûòü ìî æåò, ðàç ðà áîò ÷è êè ðå øè ëè òåì ñà ìûì çàñ âè -
äå òåëü ñòâî âàòü ñâîå ïî÷ òå íèå ïðåê ðàñ íî ìó ïî ëó?..

ÝËÜÔÛ

ÌÈÑ­ÑÈß6.ÁÀÑ­ÒÈÎÍÇËÀ

Çà äà íèå: Ìèñ ñèÿ áó äåò ñ÷è òàòü ñÿ çà âåð øåí íîé ïîñ ëå
òî ãî, êàê âû ðàç ðó øè òå îáå çàñ òà âû àí òîâ.

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: Çà äà íèå íå èç ñëîæ íûõ
— íà ïðî òÿ æå íèè âñåé ìèñ ñèè àí òû íå ïðåä ïðè ìóò
íè ìà ëåé øèõ ïî ïû òîê ðàç âèòü ñâîå íà ÷àëü íîå ïî ñå -
ëå íèå. À ïîñ ëåä íåå ñîñ òîèò èç âñå ãî íè ÷å ãî — äâóõ
çàñ òàâ, äà ìýðèè. Òàê ÷òî ïðîá ëåì ñ ðàç ãðî ìîì ïðî -
òèâ íè êà íå áó äåò.

Íî â ëþ áîì ñëó ÷àå ðàñ ñëàá ëÿòü ñÿ íå ðå êî ìåí äóþ. Â
ïåð âóþ î÷å ðåäü áóäü òå îñî áåí íî âíè ìà òåëü íû ñ çàñ -
òðàè âà íèåì çà ïàä íîé òåð ðè òî ðèè âà øå ãî ïî ñå ëå íèÿ.
Äå ëî òóò âîò â ÷åì. Â íå ïîñ ðåä ñòâåí íîé áëè çîñ òè îò
çà ïàä íîé ãðà íè öû íà õî äÿò ñÿ çàñ òà âû àí òîâ, è åñ ëè
âà øè ïîä äàí íûå íåîñ òî ðîæ íî ïîä áå ðóò ñÿ ñëèø êîì
áëèç êî, òî íå ìåä ëåí íî ïî ïà äóò ïîä îá ñòðåë. 

Âî-âòî ðûõ, íå òî ðî ïè òåñü êàê ìîæ íî áûñ òðåå ïî êîí -
÷èòü ñ àí òà ìè. Ëó÷ øå èñ ïîëü çóé òå ïðå äîñ òàâ ëåí íóþ
âîç ìîæ íîñ òü ïîä íà òî ðåòü â ñîç äà íèè è óï ðàâ ëå íèè
êðóï íûì ïî ñå ëå íèåì. Äî âå äè òå ÷èñ ëåí íîñ òü ïîä äàí -
íûõ õî òÿ áû äî ÷å òû ðåõ äå ñÿò êîâ ýëü ôîâ è ïðè ëî æè -
òå âñå óñè ëèÿ, ÷òî áû îíè áû ëè ïîë íîñ òüþ ñ÷àñ òëè âû.
Ïî âåðü òå, ýòî áó äåò íå òàê-òî ïðîñ òî â ïåð âûé ðàç!
Ñòà ðà íèÿ íå êà íóò â Ëå òó — óæå â ñëå äóþ ùåé ìèñ -
ñèè âàì ïîò ðå áóåò ñÿ óï ðàâ ëÿòü ïî ñå ëå íèåì, ãäå äîë -
æíî æèòü â ñ÷àñ òüå è äî âîëü ñòâå íå ìå íåå ïÿ òè äå ñÿ -
òè ïîä äàí íûõ. Òàê ÷òî èñ ïîëü çóé òå ìî ìåíò è ðå ïå òè -
ðóé òå äî áëåñ êà ðîëü ïðî çîð ëè âî ãî è õî çÿé ñòâåí íî -
ãî ìýðà.

Íà äàí íîì ýòà ïå íå òðå áóåò ñÿ ñîç äà íèå ïî ñîëü ñòâà
èëè òîð ãî âîé ïëî ùà äè. Âåäü äëÿ èõ ýôôåê òèâ íî ãî
ôóí êöèî íè ðî âà íèÿ òðå áóþò ñÿ àíà ëî ãè÷ íûå ïîñ òðîé -
êè ó äðó ãèõ ðàñ. À êàê áû ëî ñêà çà íî âû øå, â òå ÷å íèå
âñåé ìèñ ñèè àí òû äà æå ùó ïàëü öå î ùó ïàëü öå íå óäà -
ðÿò è íå ïîñ òðîÿò íè åäè íî ãî çäà íèÿ.

Ê âîñ òî êó îò ïî ñå ëå íèÿ áó äóò íà õî äèòü ñÿ çà ëå æè æå -
ëåç íîé ðó äû. Â ïðèí öè ïå, ìîæ íî îáîé òèñü è áåç äî -
áû ÷è/îá ðà áîò êè ìå òàë ëà, òàê êàê äëÿ øòóð ìà ôîðò-
ïîñ òà ïðî òèâ íè êà áó äåò äîñ òà òî÷ íî îêî ëî äå ñÿò êà
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îõîò íè êîâ. Íî ÿ èç áðàë íåñ êîëü êî èíîé ïóòü è ñîç -
äàë íå áîëü øîé îò ðÿä èç ïÿò êà ëó÷ íè êîâ è äâóõ ìå÷ -
íè êîâ. Âñÿ ýòà îðà âà â ìî ìåíò óíè÷ òî æè ëà áàø íè
âðà ãà ïðè ìè íè ìàëü íûõ ïî òå ðÿõ. Hail and kill!

ÌÈÑ­ÑÈß7.ÍÜÞ-ÂÀ­ÑÞ­ÊÈ

Çà äà íèå: Ìèñ ñèÿ áó äåò ñ÷è òàòü ñÿ çà âåð øåí íîé ïîñ ëå
òî ãî, êàê â âà øåì ãî ðî äå áó äóò ïðî æè âàòü áî ëåå 50
æè òå ëåé, è ïðè ýòîì îíè âñå äîë æíû áûòü äî âîëü íû
âà øåé ïî ëè òè êîé.

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: À âîò è îáå ùàí íàÿ ìèñ -
ñèÿ, â êî òî ðîé ïðè äåò ñÿ èñ ïû òàòü íà ñîá ñòâåí íîé
øêó ðå, ÷òî òà êîå ïÿòü äå ñÿò êîâ êàï ðèç íûõ ýëü ôîâ!
Ïî ñå ëå íèå íóæ íî ðàç âè âàòü, ÷òî íà çû âàåò ñÿ, «ñ íó -
ëÿ», òàê êàê â íà ÷à ëå â âà øåì ðàñ ïî ðÿ æå íèè åñ òü
òîëü êî ìýðèÿ, ëà áî ðà òî ðèÿ, óíè âåð ñè òåò, äà æè ëîé
äî ìèø êî. Ïëþñ íåñ êîëü êî ýëü ôîâ-ðà áîò íè êîâ. È ýòî
íóæ íî â êðîò ÷àé øèå ñðî êè ïðåâ ðà òèòü â íàñ òîÿ ùèé
ìå ãà ïî ëèñ!..

Ïåð âûì ýòà ïîì ðàç âè òèÿ áó äåò çà ëî æå íèå ôóí äà -
ìåí òà áó äó ùå ãî ïî ñå ëå íèÿ. Äëÿ ýòî ãî íóæ íî èçó ÷èòü
ìàê ñè ìóì òåõ íî ëî ãèé è ïîñ òðîèòü âñå çäà íèÿ, êî òî -
ðûå ìî ãóò ïîò ðå áî âàòü â äàëü íåé øåì âà øè ïîä äàí -
íûå. 

Õèò ðîñ òü çàê ëþ ÷àåò ñÿ â ñëå äóþ ùåì. Ïîâ ðå ìå íè òå ñ
äå ìîã ðà ôè ÷åñ êèì âçðû âîì è íå ïðå âû øàé òå ëè ìèò
íà ñå ëå íèÿ â 14 ýëü ôîâ. Ýòî ïîç âî ëèò âàì:

— ïðî êîð ìèòü âñåõ ïîä äàí íûõ óñè ëèÿ ìè åäèí ñòâåí -
íî ãî îõîò íè êà (ïðàâ äà, ïðè äîñ òà òî÷ íîì êî ëè ÷åñ òâå
çâåðüÿ);

— íå ñòðîèòü íè êà êèõ äî ïîë íè òåëü íûõ ñîî ðó æå íèé
(òà âåð íó, ãà çåò íûé êèîñê è ïð.);

— íå òðà òèòü ñðåä ñòâà íà ìî òè âà öèþ;

— ôè íàí ñè ðî âàòü íàó êó íà óðîâ íå 34-36 çî ëî òûõ,
÷òî íå òàê óæ ïëî õî!

Ïîñ òðîé òå åùå îäèí æè ëîé äî ìèê, âû äàé òå çà äà íèå
ó÷å íûì (íàó êà íà õî äèò ñÿ â ýìáðèî íàëü íîì ñîñ òîÿ -
íèè, òàê ÷òî ðàç âè âàé òå ïåð âîå âðå ìÿ âñå ïîä ðÿä, à
áëè æå ê ôè íà ëó èñ ñëå äóé òå òîëü êî «ìèð íûå» òåõ íî -
ëî ãèè).

Ïîñ òðîé òå ôåð ìó, ÷òî áû çàñ òðà õî âàòü ïî ñå ëå íèå îò
ãî ëîä íûõ áóí òîâ. Ïóñ êàé âñå ñî áè ðàå ìûå ãðè áû óõî -
äÿò â ïè ùó — âû åùå óñ ïåå òå íà êî ïèòü èõ äîñ òà òî÷ -
íîå êî ëè ÷åñ òâî â äàëü íåé øåì.

Ïîñ òðîé òå ïî ñîëü ñòâî, íî íå çà ïóñ êàé òå òó äà äèï ëî ìà òà,
ïî êà õî òÿ áû îä íà èç ñî ñåä ñòâóþ ùèõ íà öèé íå ïîñ òðîèò
ïî ñîëü ñòâî (ïîÿ âèò ñÿ ñîîá ùå íèå, ïðî äóá ëè ðî âàí íîå ãî -
ëî ñîì). Êàê òîëü êî ñèå çíà ìå íà òåëü íîå ñî áû òèå ïðîè çîé -
äåò, òî çàê ëþ ÷àé òå ìèð (à ìèð áó äåò ïðè íÿò, íå ñîì íå âàé -
òåñü) è íà ÷è íàé òå âåñ òè òîð ãîâ ëþ. Ñî âå òóþ ñðà çó ïðè êó -
ïèòü ó ñî ñå äåé íåñ êîëü êî ïè ðîæ íûõ è ñè ãàð — îíè ìî ãóò
ïðè ãî äèòü ñÿ â äàëü íåé øåì.

Ïðåæ äå ÷åì íà ÷è íàòü ìàñ ñè ðî âàí íîå ñòðîè òåëü ñòâî
æè ëûõ êîì ïëåê ñîâ, ñíå ñè òå ïîä ÷èñ òóþ ñòà ðûå äî ìè -
êè (èõ ñî äåð æà íèå íå âû ãîä íî) è íåì íî ãî ðàñ øèðü òå
ãðà íè öû ïî ñå ëå íèÿ. Ðåàëü íî äëÿ ñòðîè òåëü ñòâà äîñ -
òóï íà òîëü êî þæ íàÿ ÷àñ òü ïî ñå ëå íèÿ, ïîýòî ìó èìååò
ñìûñë ïîñ òà âèòü ïà ðó çàñ òàâ ó ñà ìûõ ãðà íèö. Çà òåì
ïîñ òðîé òå åùå äâå çàñ òà âû óæå ó ðàñ øè ðåí íûõ ãðà -
íèö è ðàç áå ðè òå ïåð âûå çàñ òà âû. Òà êèì îá ðà çîì âû
ìàê ñè ìàëü íî óâå ëè ÷è òå ïîä êîí òðîëü íóþ òåð ðè òî -
ðèþ. 

Óáå äè òåñü, ÷òî ó âàñ ïîñ òðîå íî íå ìå íåå ñå ìè ãðèá -
íûõ ôåðì, äâå òà âåð íû, ïà ðà ãà çåò íûõ êèîñ êîâ, îä -
íà âè íî äåëü íÿ, îäèí öèðê. Îñ òàëü íîå — ìîæ íî
ñòðîèòü ïî õî äó äåé ñòâà.   

Ñîç äàé òå ñî ëèä íûé ôè íàí ñî âûé ôîíä, ðàç ìå ðîì ïîë òî -
ðû-äâå òû ñÿ ÷è çî ëî òûõ. Ýòî ïîç âî ëèò âàì ïå ðå æèòü íåî -
æè äàí íûé ôè íàí ñî âûé êðè çèñ, ýôôåê òèâ íî âåñ òè òîð ãîâ -
ëþ, à òàê æå ïðè íåîá õî äè ìîñ òè ñó ùåñ òâåí íî ïî âû ñèòü
óðî âåíü ìî òè âà öèè (ñì. íè æå).

Àê òèâ íî ðàç âè âàé òå òîð ãî âûå îò íî øå íèÿ. Íà âñÿ êèé
ñëó ÷àé ñäå ëàé òå âîç ìîæ íîé çà êóï êó åäû, åñ ëè åå êî -
ëè ÷åñ òâî íà ñêëà äå óïà äåò íè æå îò ìåò êè 20-25 åäè -
íèö. Ýòî, êî íå÷ íî, ïîò ðå áóåò îï ðå äå ëåí íûõ ôè íàí -
ñî âûõ çàò ðàò, íî çà òî ðå øèò ïðîá ëå ìó íåõ âàò êè ïðî -
äî âîëü ñòâèÿ. 

Áëè æå ê ôè íà ëó èã ðû, êîã äà ÷èñ ëî ïîä äàí íûõ äîñ -
òèã íåò òðå áóå ìî ãî óðîâ íÿ, âàì ìî ãóò âûä âè íóòü äî -
âîëü íî íåï ðèÿò íîå òðå áî âà íèå — îáåñ ïå ÷èòü ïî ñå -
ëå íèå øî êî ëàä íû ìè ïè ðîæ íû ìè. Õî ðî øî, åñ ëè âû èõ
çà êó ïè ëè çà ðà íåå ëè áî æå îíè íà õî äÿò ñÿ íà ðûí êå
äðèàä â ñâî áîä íîé ïðî äà æå. À åñ ëè íåò? Òîã äà ïîï -

ðî áóé òå ðåç êî ïî âû ñèòü ìî òè âà öèþ (ïðÿ ìî äî
100%). Ýòî ñäå ëàåò âà øèõ ïîä äàí íûõ ñ÷àñ òëè âû ìè,
à, ñëå äî âà òåëü íî, âû óñ ïåø íî çà âåð øè òå ìèñ ñèþ.

ÌÈÑ­ÑÈß8.ÇÀÏ­ÐÅÒ­ÍÛÉËÅÑ

Çà äà íèå: Ìèñ ñèÿ áó äåò ñ÷è òàòü ñÿ çà âåð øåí íîé ïîñ ëå
òî ãî, êàê âû ðàç ðó øè òå êà çàð ìó äðèàä.

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: Ïðèø ëî âðå ìÿ äëÿ ðå -
øè òåëü íûõ äåé ñòâèé. Ïî ðà óäå ëèòü âíè ìà íèå íå
òîëü êî ïðîá ëå ìàì ðå ãó ëÿð íî ãî ïîñ òóï ëå íèÿ ìà ðî÷ -
íî ãî øíàï ñà íà ñêëà äû, íî è ïîä ãî òî âèòü àð ìèþ äëÿ
ðå øè òåëü íûõ ñðà æå íèé.

Íà ÷à ëî ìèñ ñèè äîë æíî áûòü ñòàí äàð òíûì — ìè íè -
ìóì ïîä äàí íûõ (14 ýëü ôîâ) ïðè ìàê ñè ìàëü íîì ôè -
íàí ñè ðî âà íèè íàó êè. Ôîð ñè ðî âàòü ðîñò íà ñå ëå íèÿ
íóæ íî íå ðàíü øå, ÷åì âû îò êðîå òå òåõ íî ëî ãèþ «Æè -
ëîé êîì ïëåêñ». Ïîñ ëå ýòî ãî ïëàâ íî óâå ëè ÷è âàé òå êî -
ëè ÷åñ òâî ïîä äàí íûõ è ïå ðåî ðèåí òè ðóé òå ðàç âè òèå
íà âîåí íûé ëàä. 

Íà ïðàê òè êå ïîä ãî òîâ êà ê âîé íå âûã ëÿ äèò ñëå äóþ -
ùèì îá ðà çîì. Ïðåæ äå âñå ãî îð ãà íè çóé òå äî áû ÷ó æå -
ëå çà, âåäü áåç íå ãî íå âîç ìîæ íî âû êî âàòü îðó æèå.
Çà òåì èçó ÷è òå ñà ìûå ïåð ñïåê òèâ íûå òåõ íî ëî ãèè,
íàï ðè ìåð, «Êî êîä ðèë». Ìî æå òå íå ñòðîèòü áà ðà êè, à
ñðà çó æå âîç âåñ òè çâå ðî ôåð ìó, ãäå è òðå íè ðóþò ñÿ
î÷à ðî âà òåëü íûå êî êîä ðèëü ÷è êè. Äå ñÿ òîê òà êèõ äîá -
ðûõ è ìè ëûõ ñó ùåñ òâ áåç òðó äà óíè÷ òî æèò âñå ïî ñå -
ëå íèå äðèàä, íå ãî âî ðÿ î êà êèõ-òî êà çàð ìàõ!

Íå ñòðîé òå ìíî ãî ôåðì — âîê ðóã ïî ñå ëå íèÿ ïîë íî
çâåðüÿ, è äâà îõîò íè êà áåç òðó äà ïðî êîð ìÿò òðè äå -



ñÿò êà ýëü ôîâ. Âûø ëè òå ïà ðó ñêàó òîâ-ñìåð òíè êîâ,
÷òî áû îòûñ êàòü êà çàð ìû äðèàä, à çàîä íî è âû ÷èñ ëèòü
ìåñ òî ïî ëî æå íèå çà ëå æåé æå ëåç íîé ðó äû (íà âîñ òî êå
îò ïî ñå ëå íèÿ).

Â ïðèí öè ïå, óñ ïåø íûé øòóðì êà çàðì ïðî òèâ íè êà
âîç ìî æåí è ìåíü øè ìè ñè ëà ìè. Íî äëÿ ýòî ãî áû ëî áû
íåï ëî õî ïîò ðå íè ðî âàòü ñâîèõ âîè íîâ â íå áîëü øèõ
ñðà æå íèÿõ (äî ïî ëó ÷å íèÿ ñå ðåá ðÿ íîé èëè çî ëî òîé
ìå äà ëè), à ïî òîì ëå ÷èòü èõ ñâÿ ùåí íè êîì. Äå øå âî è
ñåð äè òî. 

ÌÈÑ­ÑÈß9.ÁÐÀÒ­ÑÊÀßÏÎ ÌÎÙÜ

Çà äà íèå: Ìèñ ñèÿ áó äåò ñ÷è òàòü ñÿ çà âåð øåí íîé ïîñ ëå
òî ãî, êàê âû óíè÷ òî æè òå îò ðÿä àí òîâ è ðàç ðó øè òå
êðå ïîñ òü, êî òî ðàÿ ñëó æèò èõ îñ íîâ íîé áà çîé.

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: Åñ ëè ïðîø ëàÿ áèò âà áû -
ëà ëèøü ïåð âîé ïðî áîé ìå ÷à, òî ýòà — ïî÷ òè êóëü ìè -
íà öèÿ âñåé êàì ïà íèè. Âà øà çà äà ÷à — íà ãî ëî âó ðàç -
áèòü àí òîâ, êî òî ðûå èìå ëè íåîñ òî ðîæ íîñ òü óñ òà íî -
âèòü ôîðò-ïîñò â äàí íîé òåð ðè òî ðèè.

Ñðà çó æå íà ÷è íàé òå ãî òî âèòü ñÿ ê âîé íå, êî òî ðàÿ â
äàí íîì ñëó ÷àå íåèç áåæ íà. Äëÿ íà ÷à ëà îöå íè òå ñòå -
ïåíü ðàç âè òèÿ ïî ñå ëå íèÿ è òîò òåõ íî ëî ãè ÷åñ êèé óðî -
âåíü, êî òî ðî ãî îíî äîñ òèã ëî. Íà äî ñêà çàòü, ÷òî çà âàñ
ïî ðà áî òà ëè èç ðÿä íî! 

Ñðà çó æå «îò êëþ ÷àé òå» ïî ñîëü ñòâî. Ñ äðèà äà ìè âû ìî æå -
òå çàê ëþ ÷èòü ìèð â ëþ áîé ìî ìåíò, à âîò àí òû âñå ðàâ íî
îò êëî íÿò ëþ áûå ïðåä ëî æå íèÿ î íå íà ïà äå íèè. 

Êñòà òè, ÷òî áû íåì íî ãî ïîä ñòåã íóòü âà øèõ ïîä äàí íûõ
è çàñ òà âèòü èõ ðà áî òàòü âäâîå èëè âòðîå áûñ òðåå, íà -
æè ìàé òå êëà âè øè F6 è F7 ñîîò âåò ñòâåí íî. Ê íîð ìàëü -
íî ìó ðèò ìó ðà áî òû ìîæ íî âåð íóòü ñÿ ñ ïî ìîùüþ êëà -
âè øè F5.

Íàè áî ëåå âå ðîÿò íîå ìåñ òî ïîÿâ ëå íèÿ ïðî òèâ íè êà —
ýòî ñå âåð íàÿ ÷àñ òü ïî ñå ëå íèÿ. Îáÿ çà òåëü íî ïîñ òðîé -
òå òàì äâå çàñ òà âû, â êî òî ðûå óñà äè òå äâóõ ýëü ôîâ-
ëó÷ íè êîâ. Ïî òîì âûø ëè òå òó äà åùå íåñ êîëü êî îáû÷ -
íûõ âîè íîâ. Åñ ëè íå óê ðå ïèòü îáî ðî íó, òî ïðè ìåð íî
÷å ðåç ïîë ÷à ñà ðåàëü íî ãî âðå ìå íè ê âàì ïî æà ëóåò
ìíî ãî ÷èñ ëåí íûé îò ðÿä àí òîâ-îõîò íè êîâ. Âè çèò, íà äî
ñêà çàòü, áó äåò ïðå íåï ðèÿò íåé øèé. Òàê ÷òî õî ðî øî
óê ðåï ëåí íîå ïî ñå ëå íèå — çà ëîã áëà ãî ñîñ òîÿ íèÿ!

Ïîñ òðîé òå æðå öà è âû âî äè òå àð ìèþ íà òðå íè ðîâ êó. Íåñ -
êîëü êî íå áîëü øèõ ñòû ÷åê ïî ìî ãóò âà øèì âîè íàì ïðèîá ðå -
òè áîå âîé îïûò è ñäå ëàåò èõ íàì íî ãî îïàñ íåå. Ãëàâ íîå, íå
çà áû âàé òå ïî òîì ïîä ëå ÷è âàòü ñâîèõ âîÿê!

Äëÿ øòóð ìà ïî ñå ëå íèÿ àí òîâ íóæ íî íàò ðå íè ðî âàòü äþ æè -
íó êî êîä ðè ëîâ. Ðàç äå ëè òå èõ íà äâà îò ðÿ äà è îò ïðàâ ëÿé òå
â þæ íîì íàï ðàâ ëå íèè, ê ìåñ òó ðàñ ïî ëî æå íèÿ âðà æåñ êîé
áà çû. Ïåð âûé îò ðÿä èñ ïîëü çóé òå äëÿ óíè÷ òî æå íèÿ æè âîé
ñè ëû ïðî òèâ íè êà, à âòî ðî ìó ïðè êà æè òå àòà êî âàòü ìýðèþ.
Ãëàâ íîå, íå çà õî äè òå ñëèø êîì ãëó áî êî íà ñå âåð — èíà ÷å

ïî ïà äå òå ïîä îá ñòðåë çàñ òàâ! Ïîñ ëå óíè÷ òî æå íèÿ ìýðèè,
à, ñëå äî âà òåëü íî, è âñåé ðà ñû àí òîâ, ìèñ ñèÿ áó äåò óñ ïåø -
íî çà âåð øå íà. Çà ìåòü òå, ÷òî íà óñ ïåõ íè êàê íå âëèÿþò âà -
øè äèï ëî ìà òè ÷åñ êèå îò íî øå íèÿ ñ äðèà äà ìè.

ÌÈÑ­ÑÈß10.ÌÎ­ËÎÒÑÓÄÜÁÛ

Çà äà íèå: Ìèñ ñèÿ áó äåò ñ÷è òàòü ñÿ çà âåð øåí íîé ïîñ ëå
òî ãî, êàê âû ïîë íîñ òüþ óíè÷ òî æè òå ðà ñó àí òîâ.

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: À âîò è êóëü ìè íà öèÿ, â
êî òî ðîé êòî-òî æåë òûé è ìó ðàâüåîá ðàç íûé äîë æåí
óìå ðåòü. 

Èòàê, ïðåæ äå âñå ãî îöå íè òå ïåð âî íà ÷àëü íûå ðå ñóð ñû âà -
øå ãî ïî ñå ëå íèÿ. Ñ ñîî ðó æå íèÿ ìè íå ãóñ òî (èõ ìè íè ìóì,
åñ ëè áûòü òî÷ íûì), çà òî íàó êà ðàç âè òà î÷åíü äà æå ïðè -
ëè÷ íî. Ïî÷ òè äâà äå ñÿò êà èçó ÷åí íûõ òåõ íî ëî ãèé — ýòî
âåñü ìà ñî ëèä íîå ïîä ñïîðüå!

Ñðà çó ïðèñ òó ïàé òå ê ðå øè òåëü íûì äåé ñòâèÿì. Ñíà ÷à ëà
ïîñ òðîé òå åùå îäèí äî ìèê, ÷òî äàñò âàì âîç ìîæ íîñ òü ôè -
íàí ñè ðî âàòü íàó êó. Ïîñ ëå òî ãî êàê íî âîå ïî ìå ùå íèå áó äåò
çà ïîë íå íî, íà ÷è íàé òå ïðî âî äèòü èñ ñëå äî âà íèÿ òåõ íî ëî -
ãèè «Æè ëîé êîì ïëåêñ», à òàê æå ïîñ òðîé òå îä íî ãî îõîò íè -
êà.

Çà òåì ñòðîé òå êà çàð ìû. Äà-äà, èìåí íî êà çàð ìû, à íå òà -
âåð íó èëè ãà çåò íûé êèîñê. Åñ ëè ÷óòü-÷óòü çà ìåø êàòü ñÿ è
íå çà ùè òèòü âîâ ðå ìÿ ãî ðîä, òî êðî âî æàä íûå è æåñ òî êèå
àí òû íå çàñ òà âÿò ñå áÿ æäàòü! Òàê ÷òî ñòðîé òå êà çàð ìû è
çàñ òà âó, êî òî ðóþ íóæ íî ðàñ ïî ëî æèòü íà âîñ òî êå áà çû
(ìåñ òî íàè áî ëåå âå ðîÿò íî ãî ïîÿâ ëå íèÿ âðà ãà). Òîëü êî ïîñ -
ëå ýòèõ ðà äè êàëü íûõ ìåð ìîæ íî óäå ëèòü âíè ìà íèå è ñî -
öèàëü íûì òåõ íî ëî ãèÿì.

Íà âñÿ êèé ñëó ÷àé ïîñ òðîé òå ïî ñîëü ñòâî, íî íå çà âî äè òå â
íå ãî äèï ëî ìà òà. Åñ ëè àí òû ðå øàò ñÿ íà äèï ëî ìà òè ÷åñ êèå
ïå ðå ãî âî ðû (à ýòî áû âàåò î÷åíü ðåä êî), òî âàì, âîç ìîæ íî,
óäàñ òñÿ çàê ëþ ÷èòü âðå ìåí íîå ïå ðå ìè ðèå. 

Äî áû âàé òå êàê ìîæ íî áîëü øå æå ëå çà. Áëè æàé øèå çà ëå æè
æå ëåç íîé ðó äû íà õî äÿò ñÿ íà ñå âåð íîé ãðà íè öå ïî ñå ëå íèÿ.
Æå ëà òåëü íî îð ãà íè çî âàòü äî áû ÷ó êàê ìîæ íî ðàíü øå è íå
ïðåê ðà ùàòü åå íà ïðî òÿ æå íèè âñåé èã ðû.

Ñòðîé òå àð ìèþ. Íå æà ëåé òå íè ðå ñóð ñîâ, íè äå íåã — òàê
êàê ÷åì áûñ òðåå âû ðè íå òåñü â àòà êó, òåì ïðî ùå áó äåò ïî -
êîí ÷èòü ñ àí òà ìè. ß ñëèø êîì ãëî áàëü íî ïî äî øåë ê âîé íå
è ïîñ òðîèë ñ äå ñÿ òîê êî êîä ðè ëîâ, ïëþñ äþ æè íó ìî ëî òî -
áîé öåâ. Ýòî ãî îêà çà ëîñü ÿâ íî èç áû òî÷ íî, òàê êàê çà ïàä íàÿ
ãðà íè öà àí òîâ îêà çà ëàñü ñëà áî óê ðåï ëå íà, è äî ìýðèè ìîè
âîè íû ïðîð âà ëèñü áåç ïðîá ëåì. À êîã äà ðó øèò ñÿ ìýðèÿ...

Äà, ãëàâ íîå íå çà áóäü òå ïðè âå äå íèè áîå âûõ äåé ñòâèé íà
òåð ðè òî ðèè ïðî òèâ íè êà îñ òàâ ëÿòü íåñ êîëü êî áîé öîâ â ñîá -
ñòâåí íîì òû ëó. Äëÿ îõ ðà íû âïîë íå äîñ òà òî÷ íî íåñ êîëü êèõ

îáû÷ íûõ âîè íîâ è/èëè ïà ðû çàñ òàâ.  

ÀÍÒÛ
ÌÈÑ­ÑÈß6.ÄÈ­ÂÅÐ­ÑÈß

Çà äà íèå: Ìèñ ñèÿ áó äåò ñ÷è òàòü ñÿ çà âåð øåí íîé ïîñ ëå
òî ãî, êàê âû ðàç ðó øè òå âñå øàõ òû äðèàä.

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: Êàê íè âå ëèê ñîá ëàçí
ïðîé òè ýòó ìèñ ñèþ íà îä íîì äû õà íèè è áåç óòî ìè -
òåëü íî ãî ðàç âè òèÿ, óâû, îí íå îñó ùåñ òâèì. Îñ íîâ íîé
çàã âîç äêîé ñòà íåò îò ñóò ñòâèå îðó æèÿ íà ñêëà äàõ, à,
ñëå äî âà òåëü íî, íóæ íî äî áû âàòü æå ëåç íóþ ðó äó,
ñòðîèòü êóç íè öó è ïðî ÷àÿ, ïðî ÷àÿ, ïðî ÷àÿ...

Íî ïî ïû òàåì ñÿ ïîé òè ïî îï òè ìàëü íî ìó ìàð øðó òó
ðàç âè òèÿ. Ñíà ÷à ëà ïîñ òðîèì äî ïîë íè òåëü íûé äî ìèê,
ëà áî ðà òî ðèþ è óíè âåð ñè òåò. Òå ïåðü ñà ìîå âðå ìÿ îð -
ãà íè çî âàòü äî áû ÷ó êàì íåé, ëå ñà è ðó äû, ò.å. îáó ÷èòü
ñîîò âåò ñòâóþ ùèõ ïîä äàí íûõ è îò ïðà âèòü èõ íà çà äà -
íèÿ. Êñòà òè, ðó äû âàì ïîò ðå áóåò ñÿ íå ìíî ãî — âïîë -
íå äîñ òà òî÷ íî ïÿ òè-ñå ìè åäè íèö. 

Ïîñ ëå ýòî ãî ñìå ëî ñíî ñè òå øàõ òó è ñòðîé òå êóç íè öó
âìåñ òå ñ êà çàð ìà ìè. Ïà ðàë ëåëü íî èçó ÷àé òå òåõ íî ëî -
ãèè «Àíò-714» è «Àíò-âîèí», êðî ìå êî òî ðûõ âàì
áîëü øå íè ÷å ãî èç íàó÷ íûõ èçûñ êà íèé è íå ïî íà äî -
áèò ñÿ. 

Èç ãî òî âèâ ïÿòü-ñåìü åäè íèö îðó æèÿ, ìîæ íî ïðèñ òó -
ïàòü ê òðå íè ðîâ êå àð ìèè. Ìî æå òå ñìå ëî ðàç ðó øàòü
âñå çäà íèÿ, êðî ìå ìýðèè, êà çàðì è äâóõ äî ìè êîâ,
ïîñ ëå ÷å ãî òðå íè ðî âàòü ïÿ òîê àí òîâ-âîè íîâ è îä íî ãî
àí òà-714. Âà øà çà äà ÷à — ïðî âåñ òè äè âåð ñàí òà ïîä
ïðèê ðû òèåì áîé öîâ íà ñå âåð ê ìåñ òó ðàñ ïî ëî æå íèÿ
øàõò äðèàä. Øàõ òà îõ ðà íÿåò ñÿ ïÿòüþ ìàñ òå ðà ìè ìå -
÷à, êî òî ðûå, áå çóñ ëîâ íî, îäî ëåþò âà øèõ âîè íîâ â
÷åñ òíîì áîþ. Íî êòî ñêà çàë, ÷òî ìû áó äåì âîå âàòü
÷åñ òíî?! Áîé öû íóæ íû èñ êëþ ÷è òåëü íî äëÿ òî ãî, ÷òî -
áû îò âëå÷ü íà êî ðîò êèé ïðî ìå æó òîê âðå ìå íè äðèàä-
îõ ðàí íè êîâ è äî âåñ òè äè âåð ñàí òà äî øàõò. Ñå êóí äà
— è îò ïîñ ëåä íèõ îñ òà íåò ñÿ òîëü êî ãîð ñòêà êàì íåé. 

Åäèí ñòâåí íûé íþàíñ ýòîé îïå ðà öèè — íå ïîç âî ëÿòü
àí òó-714 âû ëå çàòü âïå ðåä îò ðÿ äà, íî ïðè ýòîì è íå
äà âàòü åìó ñèëü íî îò ñòàòü. Ïîýòî ìó ïðåæ äå ÷åì èä òè
â àòà êó, ñîõ ðà íè òå èã ðó è íàç íà÷ü òå âîè íàì «áûñ -
òðûå» êëà âè øè. ×òî áû íà âåð íÿ êà...

ÌÈÑ­ÑÈß7.ÑÀ­ÍÀ­ÒÎ­ÐÈÉ

Çà äà íèå: Ìèñ ñèÿ áó äåò ñ÷è òàòü ñÿ çà âåð øåí íîé ïîñ ëå
òî ãî, êàê âû ïîë íîñ òüþ óíè÷ òî æè òå ýëü ôîâ.

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: À âîò ýòî áëèö-ìèñ ñèÿ,
ãäå âîîá ùå íå íóæ íî çà íè ìàòü ñÿ ñòðîè òåëü ñòâîì è
õî çÿé ñòâî âà íèåì! È, ÷òî ñà ìîå ãëàâ íîå, ïîì íè òå, ÷òî

073

Ñò
ðà
íà
 È

Ã
Ð

­l
#
9
(6
6)

l
Ì
àé

20
00

ÇÀÒÅÐßÍÍÛÉÌÈÐ ÒÀÊÒÈÊÀTACTIX



ýòèõ çà äóì ÷è âûõ ýëü ôîâ íà äî áèòü ïî êà îíè ìà ëåíü -
êèå è íå äî ðàç âè òûå...

Âïðî ÷åì, îäèí ðàç ðó êà âà çà ñó ÷èòü âñå æå ïðè äåò ñÿ.
Âàì íóæ íû äâà äî ïîë íè òåëü íûõ äî ìè êà, ÷òî áû íàò -
ðå íè ðî âàòü â ïåð ñïåê òè âå äå âÿòü îõîò íè êîâ. Êîã äà
äî ìà áó äóò âîç âå äå íû, ñ ÷èñ òîé ñî âåñ òüþ íàï ðàâ ëÿé -
òå âñåõ ïîä äàí íûõ, âêëþ ÷àÿ àð õè òåê òî ðà, â óíè âåð -
ñè òåò è ñòðîé òå îõîò íè êîâ. 

À òå ïåðü âíè ìàé òå òàê òè êå ïî áå äû. Äå âÿòü àí òîâ-
îõîò íè êîâ ëåã êî ñïðà âÿò ñÿ ñ äâó ìÿ, à òî è òðå ìÿ ýëü -
ôà ìè-ìî ëî òî áîé öà ìè. Ãëàâ íîå, íàá ðà ñû âàòü ñÿ íà
âðà ãîâ âñåì ñêî ïîì è íå ðàñ ïû ëÿòü ñè ëû. Ñëå äî âà -
òåëü íî, ÷òî áû ïî êîí ÷èòü ñ îõ ðà íîé âîèí ñòâåí íî ãî
ñà íà òî ðèÿ, íóæ íî ïðî âåñ òè òðè-÷å òû ðå íà áå ãà. 

Îïå ðà öèÿ äîë æíà îñó ùåñ òâëÿòü ñÿ ñëå äóþ ùèì îá ðà -
çîì. Ïîä âå äè òå ê ãðà íè öå òåð ðè òî ðèè âðà æåñ êî ãî ïî -
ñå ëå íèÿ (îíî íà õî äèò ñÿ ê ñå âå ðó îò âà øåé áà çû) ñâîé
îò ðÿä è âûø ëè òå îä íî ãî èç îõîò íè êîâ âïå ðåä, ÷òî áû
âû ìà íèòü äî âåð ÷è âûõ îõ ðàí íè êîâ. Êàê òîëü êî íà÷ -
íåò ñÿ ïðåñ ëå äî âà íèå, íå ìåä ëåí íî âîç âðà ùàé òå ñêàó -
òà ê îñ íîâ íûì ñè ëàì è íà âà ëè âàé òåñü âñå íà îä íî ãî.
Íóæ íî îò äàòü äîë æíîå ìî ëî òî áîé öàì — ïðåæ äå ÷åì
ëþ áîé èç íèõ ïî ãèá íåò, îí çà áå ðåò ñ ñî áîé â áåñ -
êðàé íèå ïðîñ òî ðû Âàë ãàë ëû êàê ìè íè ìóì ïà ðó âà øèõ
îõîò íè êîâ!

È ïîñ ëåä íåå. Íå îá ðà ùàé òå âíè ìà íèÿ íà ïðîá ëå ìû ñ
ïðî äî âîëü ñòâèåì, êî òî ðûå î÷åíü ñêî ðî íà÷ íóò ñÿ â
âà øåì ïî ñå ëå íèè. Íà îõîò íè êàõ îò ñóò ñòâèå äî âîëü -
ñòâèÿ íè êàê íå ñêà æåò ñÿ.

ÌÈÑ­ÑÈß8.Ñ×ÀÑ­ÒÜÅÅÑÒÜ

Çà äà íèå: Ìèñ ñèÿ áó äåò ñ÷è òàòü ñÿ çà âåð øåí íîé ïîñ ëå
òî ãî, êàê âû óäîâ ëåò âî ðè òå âñå æå ëà íèÿ âà øèõ ïîä -
äàí íûõ è ñäå ëàå òå èõ ïîë íîñ òüþ äî âîëü íû ìè âà øåé
ïî ëè òè êîé.

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: Êî íå÷ íî, ñ÷àñ òüå åñ òü!
Îíî ïðîñ òî íå ìî æåò íå åñ òü!..

Èòàê, â âà øåì ðàñ ïî ðÿ æå íèè îã ðîì íîå ïî ñå ëå íèå ñ
óé ìîé íåó äîâ ëåò âî ðåí íûõ òðå áî âà íèé. Ïîë íûé ðàç -
áðîä è àíàð õèÿ. Ïðè âåñ òè âñå ýòî â ïî ðÿ äîê — î÷åíü
íåï ðîñ òàÿ, íî âñå æå âû ïîë íè ìàÿ çà äà ÷à.

Ïåð âûì øà ãîì ÿâ ëÿåò ñÿ íà ëà æè âà íèå äî áû ÷è ïðî äî -
âîëü ñòâèÿ è ñûðüÿ. Ïîñ òðîé òå ïÿòü ëå ñî ðó áîâ è ïÿòü
êà ìå íî òå ñîâ (ó âàñ ìíî ãî ïîä äàí íûõ, òàê ÷òî íå ýêî -
íîìü òå íà ðà áî ÷åé ñè ëå) è íàï ðàâü òå èõ íà ñî áîð ðå -
ñóð ñîâ. À âîò îõî òà, óâû, ïðîá ëåì ñ ïðî äî âîëü ñòâèåì
íå ðå øèò, òàê êàê âîê ðóã ñëèø êîì ìà ëî äè êèõ çâå ðåé.
Äà, è íå çà áóäü òå ïå ðå ÷èñ ëÿòü âñå ñâîè äî õî äû íà
ìî òè âà öèþ! Ýòî çà ùè òèò çäà íèÿ îò ðàç ðó øå íèé è
ïðå äóï ðå äèò ïîÿâ ëå íèå êðè ìè íàëü íûõ ýëå ìåí òîâ.

Âòî ðûì øà ãîì, êàê ýòî íè ïî êà æåò ñÿ ñòðàí íûì íà
ïåð âûé âçãëÿä, áó äåò ïîñ òðîé êà íåñ êîëü êèõ ñêëà äîâ.
Èíà ÷å ïðè âîç âå äå íèè çäà íèé îêî ëî ìýðèè âîç íèê íóò
òà êèå çà òî ðû, ÷òî ñòðîè òåëü ñòâî çà òÿ íåò ñÿ íà íåîï -
ðå äå ëåí íûé ñðîê. Òàê ÷òî ïî çà áîòü òåñü î íà ëà æè âà -
íèè ðå ãó ëÿð íûõ ïîñ òà âîê ñòðîé ìà òå ðèà ëîâ çà ðà íåå.

Êîã äà ðå ñóð ñîâ ñêî ïèò ñÿ äîñ òà òî÷ -
íîå êî ëè ÷åñ òâî, ïðèñ òó ïàé òå ê
âîç âå äå íèþ òà áà÷ íûõ ïëàí òà öèé.
Âåñü òà áàê ïðåâ ðà ùàé òå â åäó —
íà ïåð âûõ ïî ðàõ íàì íóæ íî îáåñ -
ïå ÷èòü íà öèþ åäîé è òîëü êî ïîñ ëå
ýòî ãî çà íè ìàòü ñÿ óäîâ ëåò âî ðå -
íèåì òðå áî âà íèé.

Èç òåõ íî ëî ãèé âàì ïîò ðå áóåò ñÿ
îä íà-åäèí ñòâåí íàÿ: «Àðå íà». Ïîñ -
ëå åå èçó ÷å íèÿ ìî æå òå ñìå ëî ðàç -
áè ðàòü óíè âåð ñè òåò.

Íà ÷è íàé òå ïî òè õîíü êó âû ïîë íÿòü
òðå áî âà íèÿ ñâîå ãî íà ðî äà è...
ñòðîèòü àð ìèþ. Äå ëî â òîì, ÷òî íà
êàð òå åùå ïðè ñóò ñòâóþò è äðó ãèå
ðà ñû, òàê ÷òî íà ïà äå íèÿ ìîæ íî
æäàòü â ëþ áîé ìî ìåíò. Ñèã íà ëîì

ñêî ðîé àòà êè ñòà íåò ñîîá ùå íèå, ÷òî äðèà äû óíè÷ òî -
æå íû (ðà áî òà ýëü ôîâ). Áóäü òå íà ÷å êó!

Åñ ëè ïîñ ëå óíè÷ òî æå íèÿ äðèàä âà øè ïîä äàí íûå ïîò -
ðå áóþò øî êî ëàä íûå ïè ðîæ íûå (ïðè îò ñóò ñòâèè äðó -
ãèõ òðå áî âà íèé), òî óâå ëè÷ü òå ôè íàí ñè ðî âà íèå ìî -
òè âà öèè. Ýòî äîë æíî ðå øèòü ïðîá ëå ìó.

ÌÈÑ­ÑÈß9.ÌÎ­ÍÎ­ÏÎ­ËÈß

Çà äà íèå: Ìèñ ñèÿ áó äåò ñ÷è òàòü ñÿ çà âåð øåí íîé ïîñ ëå
òî ãî, êàê âû ðàç ðó øè òå âñå øàõ òû ïðî òèâ íè êà è îò -
êðîå òå â ñâîåì ãëàâ íîì ãî ðî äå 5 ñîá ñòâåí íûõ øàõò.

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: Ñîá ñòâåí íî, à çà ÷åì
ðàç ðó øàòü òîëü êî øàõ òû âðà ãà, êîã äà ìîæ íî ïî êîí -
÷èòü ñ îáîè ìè êîí êó ðåí òà ìè îä íèì óäà ðîì è ïî òîì
íåñ ïåø íî ïîñ òðîèòü ïÿòü ñîá ñòâåí íûõ øàõò?

Ñðà çó ñòðîé òå îäèí äî ìèê è òðå íè ðóé òå øåñ òå ðûõ-ñå -
ìå ðûõ îõîò íè êîâ. Òå ïåðü îò ïðàâü òå íà ðàç âåä êó
ñâîèõ ñêàó òîâ è âûÿñ íè òå, ãäå íà õî äÿò ñÿ ìýðèè äðèàä
è ýëü ôîâ. 

Îá ðà òè òå âíè ìà íèå, ÷òî ýëü ôû â ñêî ðîì âðå ìå íè íà -
ïà äóò íà äðèàä, ïðè ÷åì ïîñ ëåä íèå íè êàê íà àòà êó íå
ïðî ðåà ãè ðóþò. Ïîýòî ìó îñ òà âèì îá ðå ÷åí íûõ êðà ñî -
òîê â ïî êîå è ïðè ìåì ñÿ çà âîèí ñòâóþ ùèõ ýëü ôîâ.
Óíè÷ òîæü òå âñåõ ýëü ôèé ñêèõ îõîò íè êîâ (çà èñ êëþ ÷å -
íèåì òåõ, ÷òî ðó øàò ãî ðî äà äðèàä) è ïðèñ òó ïàé òå ê
àòà êå óíè âåð ñè òå òà è ìýðèè. Ïðè ýòîì ñëå äè òå, ÷òî -
áû èç ãî ðî äà íå âûð âàë ñÿ îñ íî âà òåëü — èíà ÷å âàì
ïðè äåò ñÿ àòà êî âàòü åùå îäèí ãî ðîä!

Â èäåà ëå ìîæ íî òàê ïîä ãà äàòü, ÷òî áû ñíà ÷à ëà ýëü ôû
ðàç ðó øè ëè ìýðèþ äðèàä, à ÷å ðåç íåñ êîëü êî ñå êóíä è
âû áû ïî êîí ÷è ëè ñ èõ ìýðèåé. Íî äëÿ ýòî ãî íóæ íî
äåð æàòü ñêàó òà íå ïî äà ëå êó îò ìåñò áîå âûõ äåé ñòâèé. 

...Íó à êîã äà âû îñ òà íå òåñü â ãîð äîì îäè íî ÷åñ òâå íà
ãè ãàí òñêîé òåð ðè òî ðèè ñ íå âå ðîÿò íûì çà ïà ñîì ðå -
ñóð ñîâ, ðàç âå ìî ãóò âîç íèê íóòü ïðîá ëå ìû ñ âîç âå äå -
íèåì íåñ ÷àñ òíûõ ïÿ òè øàõò?!

Åñ ëè æå âû íå õî òè òå ñðà çó èä òè ãëî áàëü íîé âîé íîé,
òî âîò ìåñ òà ðàñ ïî ëî æå íèÿ øàõò
ïðî òèâ íè êà (ïî êðàé íåé ìå ðå,
òà êî âà äèñ ïî çè öèÿ íà íà ÷à ëî
ìèñ ñèè). Ó äðèàä äâå øàõ òû —
îä íà íà çà ïà äå îò âà øå ãî ïî ñå -
ëå íèÿ, à âòî ðàÿ — íà ñå âå ðî-çà -
ïà äå. Ó ýëü ôîâ îä íà øàõ òà, êî -
òî ðàÿ ðàñ ïî ëà ãàåò ñÿ íà ñå âå ðå.

ÌÈÑ­ÑÈß10.ÊÎ­ÐÎ­-
ËÅÂ­ÑÊÀßÍÎÐÀ

Çà äà íèå: Ìèñ ñèÿ áó äåò ñ÷è òàòü -
ñÿ çà âåð øåí íîé ïîñ ëå òî ãî, êàê
âû ñîò ðå òå ñ ëè öà çåì ëè âñå
ïîñ òðîé êè ýëü ôîâ è äðèàä, à
òàê æå óíè÷ òî æè òå âñåõ èõ ïîä -
äàí íûõ.

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: Ê

áîþ! Ê áîþ, è íè êà êî ãî ïðî ìåä ëå íèÿ — âðå ìÿ â äàí -
íîì ñëó ÷àå ðà áî òàåò ïðî òèâ âàñ. Ïîì íè òå ïðî «ìà -
ëåíü êèõ è íå äî ðàç âè òûõ»? Âîò è â ýòîé ôè íàëü íîé
ìèñ ñèè íåëü çÿ ìåø êàòü è äàòü ïðî òèâ íè êó øàíñ ðàç -
âèòü ñâîå ïî ñå ëå íèå.

Ñîî ðó æàé òå åùå îäèí äîì è îò ïðàâ ëÿé òå ÀÁ ÑÎ ËÞÒ -
ÍÎ âñåõ ïîä äàí íûõ (âêëþ ÷àÿ àí òà-ïðî ôåñ ñî ðà) â
óíè âåð ñè òåò, ïîñ ëå ÷å ãî ïå ðåó ÷è âàé òå èõ íà îõîò íè -
êîâ. 

Êîã äà â âà øåì ðàñ ïî ðÿ æå íèè îêà æåò ñÿ ñåìü-âî ñåìü
àí òîâ-îõîò íè êîâ, íà ÷è íàé òå àòà êó äðèàä. Èõ áà çà
ðàñ ïî ëî æå íà íà ñå âå ðî-çà ïà äå îò âà øå ãî ïî ñå ëå íèÿ.
Óíè÷ òîæü òå óíè âåð ñè òåò äðèàä, äðèà äó-àð õè òåê òî ðà
(ïîñ ëå ýòî ãî äðèà äû íå ñìî ãóò ðàç âè âàòü ñÿ) è íà ÷è -
íàé òå èñ òðåá ëÿòü ìèð íîå íà ñå ëå íèå. Æåñ òî êî, íî çà -
òî ïî ìî æåò âàì íàò ðå íè ðî âàòü ýëèò íóþ àð ìèþ.

Îñ òàâü òå ïî ëó æè âûõ äðèàä â ïî êîå è ïðî äîë æàé òå
ýêñïàí ñèþ. Ñëå äóþ ùåé öåëüþ ñòà íóò, ðà çó ìååò ñÿ,
ýëü ôû. Ñ íè ìè ïðè äåò ñÿ êó äà ñëîæ íåå, òàê êàê ýòîò
ñè íå-çà äóì ÷è âûé íà ðî äåö óæå óñ ïååò íàñ òðîèòü ìíî -
æåñ òâî îõîò íè êîâ. Ïîñ òà ðàé òåñü ðàç äå ëèòü ñè ëû ýëü -
ôîâ è ðàç áèòü èõ ïî ÷àñ òÿì. Åñ ëè âû ïî ÷óâ ñòâóå òå,
÷òî íå âîçü ìå òå ãî ðîä øòóð ìîì çà îä íó àòà êó, îò ãî -
íè òå âîé ñêà (âå òå ðà íîâ íà äî áå ðå÷ü), ïîñ òðîé òå åùå
îäèí-äâà äî ìè êà (ïðè äåò ñÿ âðå ìåí íî ïå ðåó ÷èòü
äâîèõ îõîò íè êîâ) è óâå ëè÷ü òå àð ìèþ. Íå îá ðà ùàé òå
âíè ìà íèÿ íà ñâè ðåï ñòâóþ ùèé ãî ëîä è ðàç ãóë ïðåñ -
òóï íîñ òè — ýòî äî ñàä íûå ìå ëî ÷è ïî ñðàâ íå íèþ ñ óê -
ðåï ëåí íîé áà çîé ýëü ôîâ.

Âòî ðàÿ àòà êà äîë æíà ñòàòü ðî êî âîé äëÿ íå ïî âî ðîò -
ëè âûõ ñó ùåñ òâ. Êàê è ïðè âîé íå ñ äðèà äà ìè, â ïåð -
âóþ î÷å ðåäü óíè÷ òî æàé òå øêî ëó è ýëü ôà-àð õè òåê òî -
ðà. Íó à ïîñ ëå ýòî ãî óíè÷ òîæü òå áåç çà ùèò íûå ìýðèè! 

ÈÍ­ÔÎÐ­ÌÀ­ÖÈßÄËßÐÀÇ­ÌÛØ­ËÅ­-
ÍÈß

Âñå íè æåï ðè âå äåí íûå êî äû íà áè ðàþò ñÿ ïðÿ ìî âî
âðå ìÿ èã ðû. 

CASHCOW — äî áàâ ëÿåò 5000 çî ëî òûõ â êàç íó;
RAIN — äî áàâ ëÿåò 50 åäè íèö ãðè áîâ, òà áà êà èëè êà -
êàî (â çà âè ñè ìîñ òè îò âûá ðàí íîé ðà ñû) íà ñêëà äû;
LUMBERJACK — äî áàâ ëÿåò 50 åäè íèö äå ðå âà íà
ñêëà äû;
STONEMASON — äî áàâ ëÿåò 50 åäè íèö êàì íÿ íà
ñêëà äû;
IRONMAN — äî áàâ ëÿåò 50 åäè íèö æå ëå çà íà ñêëà äû;
IAMHUNGRY — äî áàâ ëÿåò 50 åäè íèö ïðî äî âîëü ñòâèÿ
íà ñêëà äû;
WARTIME — äî áàâ ëÿåò 50 åäè íèö îðó æèÿ íà ñêëà -
äû;
CHOCO — äî áàâ ëÿåò 50 åäè íèö ïè ðîæ íûõ íà ñêëà -
äû;
JUICE — äî áàâ ëÿåò 50 åäè íèö øíàï ñà íà ñêëà äû;
LOLLY — äî áàâ ëÿåò 50 åäè íèö ñè ãàð íà ñêëà äû;
MAGICEYE — îò êðû âàåò âñþ êàð òó;
WINNER — íå ìåä ëåí íîå óñ ïåø íîå çà âåð øå íèå ìèñ ñèè.
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Thief 2: The Metal Age ïî-ïðåæ -
íå ìó íåò óðîâ íåé ñëîæ íîñ òè. Òî
åñ òü óðîâ íè-òî, êî íå÷ íî, åñ òü,
âîò òîëü êî ïðè áàâ ëÿþò îíè íå
íî âûõ âðà ãîâ è íå õèò ðîñ òè è êî -
âàð ñòâà óæå èìåþ ùèì ñÿ, à äî -
ïîë íè òåëü íûå çà äà íèÿ, ÷à ùå
âñå ãî: ñîá ðàòü êà êóþ-òî ñóì ìó
äå íåã, íàé òè åùå ïà ðó ïðåä ìå -
òîâ è ïðè ýòîì íè êî ãî íå óáè -
âàòü. Âñå ýòî ïî ðîé äà ëå êî íå
òàê èí òå ðåñ íî. Â íà ÷à ëå êàæ äîé
ìèñ ñèè åñ òü âîç ìîæ íîñ òü âû áè -
ðàòü îáúåì çà äà íèé ñå áå ïî äó -
øå, òàê ÷òî ìû ïîñ òà ðàåì ñÿ ðàñ -
ñìîò ðåòü ëèøü îñ íîâ íûå èç íèõ,
îðèåí òè ðóÿñü íà ðàç ëè÷ íûå

óðîâ íè ñëîæ íîñ òè. Ïî ìè ìî ýòî ãî äàí íîå ïðî õîæ äå -
íèå íå íà öå ëå íî íà ïîèñê âñåõ ñåê ðå òîâ èã ðû — ìû
âîñ ïîëü çóåì ñÿ ëèøü íå áîëü øîé èõ ÷àñ òüþ. Ñî áè -
ðàé òå äåíü ãè è öåí íîñ òè ãäå ýòî òîëü êî âîç ìîæ íî,
ïî ÷à ùå çà ïè ñû âàé òåñü è — óäà÷ íîé îõî òû!

Ìèñ ñèÿ1:RunningInterference

Óðî âåíü ñëîæ íîñ òè: Expert
Öåëü: Ñîá ðàòü êàê ìè íè ìóì 600 çî ëî òûõ (èç íèõ
200 â äðà ãî öåí íîñ òÿõ). Íà ïîì íèòü îáè òà òå ëÿì
îñîá íÿ êà, êòî â äî ìå õî çÿèí, îã ëó øèâ êàê ìè íè ìóì
8 ÷å ëî âåê. Íè êî ãî íå óáè âàòü. Basso äîë æåí áëà ãî -
ïî ëó÷ íî âû âåñ òè Jenivere èç îñîá íÿ êà.
Ýêè ïè ðîâ êà: îò ñóò ñòâóåò

Èòàê, Basso ñîîá ùàåò î òîì, ÷òî îò êðûë áî êî âóþ
äâåðü, è áëà ãî ïî ëó÷ íî ñêðû âàåò ñÿ â ñòî ðîæ êå, ïðå -
äîñ òà âèâ íàì ñà ìîñ òîÿ òåëü íî ãî òî âèòü ïî áåã äëÿ åãî
äå âóø êè è èç áàâ ëÿòü îñîá íÿê ëå äè Rumford îò âñÿ êî -
ãî öåí íî ãî õëà ìà. Îò ãëàâ íûõ âî ðîò áå æèì íàï ðà âî,
çà âî ðà ÷è âàåì çà óãîë è ñïóñ êàåì ñÿ ê ÿð êî îñ âå ùåí -
íîé äâå ðè. Îíà äåé ñòâè òåëü íî îò êðû òà. Çà õî äèì
âíóò ðü è ñî áè ðàåì ìî íå òû (34) ñî ñòî ëà â óã ëó êîì -
íà òû (ñëå äóåò ñðà çó äî ãî âî ðèòü ñÿ î òîì, ÷òî ïå ðåä -
âè ãàòü ñÿ ïî îñîá íÿ êó ìû áó äåì èñ êëþ ÷è òåëü íî êðà -
äó ÷èñü — ïî êðàé íåé ìå ðå äî òåõ ïîð, ïî êà íà ïîñ òó

îñ òà íåò ñÿ õîòü îäèí ñòðàæ íèê). Ñïðà âà îò íàñ íà õî -
äèò ñÿ ñïàëü íÿ. Â äàëü íåé ñòå íå âèä íåþò ñÿ äâå äâå -
ðè. Îáå îíè çàê ðû òû. Ïîä õî äèì ê ëå âîé äâå ðè è áå -
ðåì êëþ÷ íà óç êîì êàð íè çå ñïðà âà îò íåå. Òå ïåðü

äâåðü ìîæ íî îò êðûòü. Êðà äåì ñÿ íà ëå âî ïî òåì íî ìó
êî ðè äî ðó, ïå ðåä îñ âå ùåí íûì ó÷àñ òêîì îñ òà íàâ ëè -
âàåì ñÿ è îñ òî ðîæ íî âûã ëÿ äû âàåì (<Lean Left>) èç-
çà óã ëà. Âîç ëå çàê ðû òî ãî ðå øåò êîé îê íà ãî ðèò ôà -
êåë. Ãà ñèì åãî âî äÿ íîé ñòðå ëîé. Çà îê íîì ñòðàæ íè -
êè íà ÷è íàþò ñïî ðèòü, êî ìó íóæ íî èä òè çà æè ãàòü ôà -
êåë (â èòî ãå íå ïîé äåò íèê òî). Ïðè ñå äàåì
(<Crouch>), ïîë çåì ìè ìî îê íà è îò êðû âàåì ïåð âóþ
äâåðü ñïðà âà. Ýòî êà çàð ìà. Ñïðà âà îò íàñ ñòîÿò
ñòðàæ íè êè, òàê ÷òî ëó÷ øå îñî áî íå øó ìåòü. Ïðèñ -
âàè âàåì ñå áå ñî äåð æè ìîå âñåõ òðåõ ñóí äó êîâ (49) è
÷å ðåç äâåðü ñëå âà âû õî äèì â îðó æåé íóþ. Íà ïîë êå
ñïðà âà ðàç ëî æåí âñÿ êèé ïî ëåç íûé õëàì: 5 Flare è îä -
íà Flash Bomb. Ïðè êàð ìà íèâ âñå ýòî, ñâî ðà ÷è âàåì
íà ëå âî è çà õî äèì â ìàñ òåð ñêóþ. Äâåðü íàï ðî òèâ âå -
äåò â êî ðè äîð. Îò êðû âàåì åå, ãî òî âèì äó áèí êó è îñ -
òî ðîæ íî êðà äåì ñÿ ê ñòîÿ ùå ìó ñïðà âà ñòðàæ íè êó.
Áëà ãî ïî ëó÷ íî îã ëó øèâ åãî, ñíè ìàåì ó íå ãî ñ ïîÿ ñà
êî øå ëåê (74) è ïðÿ ÷åì òå ëî â êîì íà òå ñïðà âà. Àê êó -
ðàò íî çàê ðû âàåì çà ñî áîé äâåðü, âîç âðà ùàåì ñÿ â êî -
ðè äîð è êðà äåì ñÿ ïî íå ìó äàëü øå.

Îí ïðè âî äèò íàñ â êëà äî âóþ. Ñòà ðàÿñü îñ òà âàòü ñÿ â
òå íè, êðà äåì ñÿ ê öåí òðó ïî ìå ùå íèÿ è áå ðåì îäèí èç
ÿùè êîâ. Âîç âðà ùàåì ñÿ â êî ðè äîð, ïðè ñå äàåì è òàê
âîò íà êîð òî÷ êàõ ñ ÿùè êîì â ðó êàõ ïðî õî äèì ìè ìî
îê íà ñî ñòðàæ íè êà ìè è çà âî ðà ÷è âàåì çà óãîë. Ñëå âà
è ñïðà âà îò íàñ ïî÷ òè íàï ðî òèâ äðóã äðó ãà íà õî äÿò -
ñÿ äâå äâå ðè. Ëå âàÿ âå äåò â êîì íà òó ñî ñòðàæ íè êà -
ìè. Ñîõ ðà íÿåì èã ðó, äå ëàåì ïîÿð ÷å èçîá ðà æå íèå íà
ìî íè òî ðå. Íå âñòà âàÿ, ïðè æè ìàåì ñÿ ñïè íîé ê ïðà âîé

äâå ðè è øâû ðÿåì ÿùèê íà ëå âî, òî÷ íî â óãîë êî ðè äî -
ðà. Íó åñ ëè óæ ýòî âàì íå òðå âî ãà... Ñòðàæ íè êè âû -
áå ãàþò èç êîì íà òû, à ìû òåì âðå ìå íåì ñìå ùàåì ñÿ
íàï ðà âî è æäåì. ×å ðåç êà êîå-òî âðå ìÿ æåí ùè íà-
ñòðàæ íèê âîç âðà ùàåò ñÿ â êîì íà òó, îñ òà âèâ äâåðü îò -
êðû òîé, à ìóæ ÷è íà íà ÷è íàåò ïàò ðó ëè ðî âàòü íå áîëü -
øîé ó÷àñ òîê êî ðè äî ðà ïå ðåä îê íîì. Ãî òî âèì äó áèí -
êó. Ñíà ÷à ëà íóæ íî îã ëó øèòü æåí ùè íó (ôè, êàê ýòî
íå ýñòå òè÷ íî), à çà òåì ïðèñ òðîèòü ñÿ çà ñïè íó ìóæ ÷è -
íå è ïîã ðó çèòü åãî â òà êîé æå äîë ãèé çäî ðî âûé ñîí.
Îò òàñ êè âàåì òå ëî â êîì íà òó è îò êðû âàåì äâåðü íàï -
ðî òèâ — òó ñà ìóþ, îò êî òî ðîé ìû øâû ðÿ ëè ÿùèê. Â
ñóí äó êå â ñïàëü íå ìîæ íî íàé òè åùå íåì íî ãî çî ëî òà
(79).

Âîç âðà ùàåì ñÿ â êî ðè äîð è èäåì ïî íå ìó äî êëà äî -
âîé. Ñïðà âà îò öåí òðàëü íîé ãðó äû ÿùè êîâ íà õî äèò -
ñÿ äâåðü, âå äó ùàÿ â êóõ íþ. Îò êðû âàåì åå, ãî òî âèì
äó áèí êó è, îñ òà âàÿñü â òå íè, æäåì, ïî êà ñëó ãà ïðîé -
äåò ìè ìî íàñ. Êðà äåì ñÿ ñëå äîì çà íèì, áåñ øóì íî îã -
ëó øàåì ïàð íÿ è ñíè ìàåì ó íå ãî ñ ïîÿ ñà êî øå ëåê ñ
äåíü ãà ìè (95). Çàã ëÿ äû âàåì â êîì íà òó ñïðà âà îò
âõî äà. Çäåñü õðà íèò ñÿ âè íî. Ïîä õî äèì ê äå ðå âÿí íîé
ñòîé êå ó äàëü íåé ñòå íû è íà ÷è íàåì âíè ìà òåëü íî
èçó ÷àòü áó òûë êè. Òðè èç íèõ îêà çû âàþò ñÿ çî ëî òû ìè.
Êî íå÷ íî, íàñ îá ýòîì íèê òî íå ïðî ñèë... íî íå ïðî -

õî äèòü æå ìè ìî? Ïî ìè ìî áó òû ëîê çäåñü èìååò ñÿ åùå
è ñåê ðåò: íóæ íî ïðè ñåñ òü ïå ðåä ñòîé êîé è çàá ðàòü â
îä íîé èç íèæ íèõ ÿ÷ååê Speed Potion. Âîç âðà ùàåì ñÿ
â êóõ íþ, ñâî ðà ÷è âàåì íàï ðà âî è â êîí öå óç êî ãî êî -
ðè äî ðà íà õî äèì íå áîëü øîé ëèôò. Çà áè ðàåì ñÿ âíóò -
ðü, ïî âî ðà ÷è âàåì ðû ÷àã íà ñòå íå è ïðè ñå äàåì. Íàñ
ïîä íè ìàþò íà âòî ðîé ýòàæ. Ïå ðåä íå áîëü øèì îêîø -
êîì ñòîèò ñòî ëèê ñ çî ëî òîé ïî ñó äîé, à çà íèì ðàç ãó -
ëè âàåò ñòðàæ íèê. Äî áàâ ëÿåì ïî ñó äó â ñâîþ êîë ëåê -
öèþ ñó âå íè ðîâ (245) è ñíè ìàåì ó ñòðàæ íè êà ñ ïîÿ ñà
êëþ÷, çà òåì íà æè ìàåì íà ðû ÷àã è ñïóñ êàåì ñÿ îá ðàò -
íî â êóõ íþ. Ñî ñòî ëà âîç ëå âõîä íîé äâå ðè ìîæ íî
ïðèõ âà òèòü íå áîëü øîé ìå øî ÷åê ñ ðàç ëè÷ íû ìè öåí -
íû ìè áåç äå ëóø êà ìè (350). Ðàç âî ðà ÷è âàåì ñÿ ëè öîì ê
êà ìè íó. Ñëå âà îò íàñ â ñòå íå íà õî äèò ñÿ äå ðå âÿí íàÿ
äâåðü. Îò êðû âàåì åå, çà õî äèì âíóò ðü è ñ ïî ìîùüþ
âî äÿ íîé ñòðå ëû ãà ñèì ÷à äÿ ùèé íà ñòå íå ôà êåë. Çà -
òåì îò êðû âàåì äâåðü, âå äó ùóþ â êî ðè äîð, è, îñ òà -
âàÿñü â òå íè, äî æè äàåì ñÿ ñòðàæ íè êà. Îí ðàç âî ðà ÷è -
âàåò ñÿ ïðÿ ìî ó íàñ ïå ðåä íî ñîì. Äîñ òàåì äó áèí êó è
óñ òðåì ëÿåì ñÿ çà íèì ñëå äîì. Íóæ íî óñ ïåòü ïðè âåñ òè
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åãî â áåñ ñîç íà òåëü íîå ñîñ òîÿ íèå äî òî ãî êàê îí äîñ -
òèã íåò êîí öà êî ðè äî ðà.

Âîç âðà ùàåì ñÿ â êóõ íþ è ÷å ðåç íåå âû õî äèì îá ðàò íî
â êëà äî âóþ. Çàèì ñòâóåì åùå îäèí ÿùèê èç óæå çíà -
êî ìîé êó ÷è è êðà äåì ñÿ íàï ðà âî. Íóæ íî îñ òà íî âèòü -
ñÿ â òå íè êàê ðàç ïå ðåä ÿð êî îñ âå ùåí íîé íè øåé.
Ïðè æè ìàåì ñÿ ñïè íîé ê ñòå íå, ïðè ñå äàåì è øâû ðÿåì
íàø ÿùèê â ñòîÿ ùóþ ó ñòå íû ïè ðà ìè äó åìó ïî äîá -
íûõ. Ñòðàæ íèê â íè øå íå ìåä ëåí íî íà ÷è íàåò áåñ ïî -
êîèòü ñÿ è ïî êè äàåò ñâîé ïîñò. Âñòàåì, ãî òî âèì äó -
áèí êó è ïîä êðà äû âàåì ñÿ ê íå ìó ñçà äè. Áåñ ÷óâ ñòâåí -
íîå òå ëî îñ òàâ ëÿåì âîç ëå ÿùè êîâ. Òå ïåðü ïåð âûé
ýòàæ ïîë íîñ òüþ î÷è ùåí îò ñòðàæ íè êîâ. Êà çà ëîñü
áû, óæå ìîæ íî íà ÷è íàòü áîëü øîé ïî áåã... íî ìû åùå
íå âû ïîë íè ëè âñå çà äà íèÿ ýòîé ìèñ ñèè. Âû õî äèì èç
êëà äî âîé è ñâî ðà ÷è âàåì íàï ðà âî — â òîò ñà ìûé êî -
ðè äîð, ãäå ìû íå äàâ íî îã ëó øè ëè ñòðàæ íè êà. Åäèí -
ñòâåí íàÿ äâåðü ñëå âà âå äåò ê êîì íà òàì ñëóã. Âî âòî -
ðîé ñïðà âà íà õî äÿò ñÿ ñðà çó òðè ñóí äó êà (260), à â

ñà ìîé äàëü íåé íà êðî âà òè ëå æèò ïèñü ìî, â êî òî ðîì
ãî âî ðèò ñÿ î øå ðè ôå.

Âîç âðà ùàåì ñÿ â êî ðè äîð è ïî âî ðà ÷è âàåì íàï ðà âî,
çà òåì íàï ðà âî åùå ðàç. Ïåð âàÿ æå ëåç íàÿ äâåðü
ñïðà âà âå äåò â êîì íà òó Jenivere. Ñåé ÷àñ îíà çà ïåð -
òà. Èäåì äàëü øå ïî êî ðè äî ðó, çà âî ðà ÷è âàåì çà óãîë
è çà õî äèì â ïåð âóþ äâåðü ñëå âà. Â äàëü íåì óã ëó
ýòîé êîì íà òû âûñ òðîå íà öå ëàÿ ñòå íà èç 12 ÿùè êîâ.
Ïðè äåò ñÿ íåì íî ãî ïî ðà áî òàòü ãðóç ÷è êîì. Óáè ðàåì
öåí òðàëü íûå 6 è, îñ âî áî äèâ ïðî õîä, ïîä õî äèì ê äî -
âîëü íî ñòðàí íî ìó àë òà ðþ. Èç öåí òðàëü íî ãî îò âåð -
ñòèÿ ìû çà áè ðàåì çî ëî òîé ñëè òîê (360), çà òåì îá õî -
äèì àë òàðü, ïðè ñå äàåì è â òåì íîì óã ëó ñïðà âà íà õî -
äèì åùå îäèí (410). Âîç âðà ùàåì ñÿ â êî ðè äîð, èäåì
íà ëå âî è îò êðû âàåì ñëå äóþ ùóþ äâåðü ñëå âà. Çäåñü
æè âåò óï ðàâ ëÿþ ùèé. Ïå ðå ñå êàåì êîì íà òó è îò êðû -
âàåì äâåðü, ðàñ ïî ëî æåí íóþ íàï ðî òèâ âõî äà. Íà ñòî -
ëè êå âîç ëå êðî âà òè â ñïàëü íå ëå æèò êî øå ëåê (460).
Âîç âðà ùàåì ñÿ â ïðå äû äó ùóþ êîì íà òó. Îá õî äèì
ñòîë, îò êðû âàåì äâåðü ñëå âà è ïîä íè ìàåì ñÿ ââåðõ
ïî ëåñ òíè öå íà âòî ðîé ýòàæ.

Èäåì ïðÿ ìî. Äîá ðàâ øèñü äî òî ãî ìåñ òà, ãäå êî ðè äîð
ïî âî ðà ÷è âàåò íà ëå âî, îñ òà íàâ ëè âàåì ñÿ, ãî òî âèì äó -
áèí êó è æäåì ñòðàæ íè êà. Îí ðàç âî ðà ÷è âàåò ñÿ ïðÿ ìî
ïå ðåä íà ìè. Êðà äåì ñÿ çà íèì ñëå äîì, îã ëó øàåì åãî
è ñíè ìàåì ñ ïîÿ ñà êî øå ëåê (500). Èäåì äàëü øå ïî
êî ðè äî ðó è îò êðû âàåì âòî ðóþ äâåðü ñëå âà. Ýòî ìó -
çû êàëü íàÿ êîì íà òà. Ñ íå áîëü øî ãî ñòî ëè êà ñëå âà çà -
áè ðàåì äâå ñòîï êè ìî íåò (510), íà ñòî ëè êå ñïðà âà
ëå æèò ñå ðåá ðÿ íàÿ ôëåé òà (535). Âîç âðà ùàåì ñÿ â êî -
ðè äîð è èäåì íàï ðà âî — ê òî ìó ìåñ òó, ãäå ìû òîëü -
êî ÷òî îã ëó øè ëè ñòðàæ íè êà. Îò êðû âàåì ìå òàë ëè ÷åñ -
êóþ äâåðü êëþ ÷îì è îñ òàåì ñÿ â òå íè íà ïî ðî ãå.
Âñêî ðå ïî ëåñ òíè öå ó ïðî òè âî ïî ëîæ íîé ñòå íû êîì -

íà òû ñïóñ êàåò ñÿ ñòðàæ íèê. Íàñ îí íå âè äèò — ðàç âî -
ðà ÷è âàåò ñÿ ïðÿ ìî ïå ðåä äâåðüþ è ñî áè ðàåò ñÿ âíîâü
ïîä íè ìàòü ñÿ íà âåðõ. Îã ëó øàåì åãî äó áèí êîé è ñíè -
ìàåì ñ ïîÿ ñà êëþ÷. ×àñ òü çà äà íèÿ âû ïîë íå íà — ìû
ïðè âå ëè â áåñ ñîç íà òåëü íîå ñîñ òîÿ íèå 8 ÷å ëî âåê.

Ïîä íè ìàåì ñÿ ââåðõ ïî ëåñ òíè öå íà òðå òèé ýòàæ è
ðàç âî ðà ÷è âàåì ñÿ íàï ðà âî. Â ñòå íå ñëå âà îò íàñ âèä -
íååò ñÿ äâåðü. Îò êðû âàåì åå è çà õî äèì âíóò ðü. Íà
òóà ëåò íîì ñòî ëè êå âîç ëå ùåò êè äëÿ âî ëîñ ëå æèò
êëþ÷. Çà áè ðàåì åãî è ðàç âî ðà ÷è âàåì ñÿ íàï ðà âî. Êà -
êîé êðà ñè âûé öâå òîê!  Ïðè ñå äàåì âîç ëå íå ãî è íà æè -
ìàåì íà ðû ÷àã. Åùå îäèí ñåê ðåò: â ñòå íå ñëå âà îò
êðî âà òè îò êðû ëàñü ïî òàé íàÿ íè øà. Çàï ðû ãè âàåì íà
êðî âàòü, çà áè ðàåì èç íè øè äðà ãî öåí íóþ òèà ðó (610

çî ëî òûõ, èç íèõ 100 — äðà ãî öåí íîñ òè) è âîç âðà -
ùàåì ñÿ ê ëåñ òíè öå. Ñïóñ êàåì ñÿ âíèç íà âòî ðîé ýòàæ.
Ïðî õî äèì ìè ìî îã ëó øåí íûõ ñòðàæ íè êîâ è èäåì ïî
êî ðè äî ðó äî öåí òðàëü íî ãî çà ëà. Ïå ðå ñå êàåì åãî è
÷å ðåç ïðî õîä â âîñ òî÷ íîé ñòå íå ïî ïà äàåì â õî ðî øî
îñ âå ùåí íûé êî ðè äîð. Ïðè ñå äàåì, ïðè æè ìàåì ñÿ ê
ïðà âîé ñòå íå è îñ òî ðîæ íî ïðîä âè ãàåì ñÿ âïå ðåä.
Ïåð âàÿ äâåðü ñëå âà îò íàñ âå äåò â ñòî ëî âóþ, êó äà
ìû ïðèåç æà ëè íà ëèô òå. Âîç ëå îïóñ òåâ øå ãî ñòî ëè êà
äëÿ çî ëî òîé ïî ñó äû òàì ðàç ãó ëè âàåò çëîé ñòðàæ íèê
áåç êëþ ÷à íà ïîÿ ñå — è áîëü øå íåò íè ÷å ãî èí òå ðåñ -
íî ãî. Íå áó äåì òó äà çà õî äèòü. Ïðîä âè ãàåì ñÿ äàëü øå

ïî êî ðè äî ðó, ïðè æè ìàÿñü ê ïðà âîé ñòå íå è îñ òà âàÿñü
âñå âðå ìÿ â òå íè. Íà êî íåö, îäèí èç ñòðàæ íè êîâ ïðî -
õî äèò ìè ìî íàñ è íàï ðàâ ëÿåò ñÿ â ñòî ðî íó öåí òðàëü -
íî ãî çà ëà. Êðà äåì ñÿ çà íèì ñëå äîì è îã ëó øàåì åãî,
çà òåì ðàç âî ðà ÷è âàåì ñÿ è âîç âðà ùàåì ñÿ ê òî ìó ìåñ -
òó, ãäå ðàç ãó ëè âàåò âòî ðîé ñòðàæ íèê. Îã ëó øàåì åãî
òî æå. Ñòðàæ íè êè çà êîí ÷è ëèñü — ýòîò áûë íà øåé
ïîñ ëåä íåé æåð òâîé.

Çà õî äèì â íå áîëü øóþ êîì íà òó ñ àð êà ìè (íà êàð òå
îíà îáîç íà ÷å íà êàê Parlor). Â ñòå íå ñëå âà èìåþò ñÿ
äâå äâå ðè. Çà õî äèì â ëå âóþ è ïðè êàð ìà íè âàåì çî ëî -
òîé êó áîê ñî ñòî ëè êà âîç ëå êðî âà òè (äðà ãî öåí íîñ òè
— 180). Âû õî äèì èç-ïîä àðîê, ñâî ðà ÷è âàåì íà ëå âî è

ïîä íè ìàåì ñÿ ïî ëåñ òíè öå ââåðõ íà òðå òèé ýòàæ. Íà -
âåð õó ðàç âî ðà ÷è âàåì ñÿ íà ëå âî è çà õî äèì â äâåðü
ñïðà âà. Ñïðà âà îò íàñ íà õî äèò ñÿ ñïàëü íÿ — òàì ñî
ñòî ëè êà âîç ëå êðî âà òè ìû çà áè ðàåì êîëü öî (625 çî -
ëî òûõ, èç íèõ 125 — äðà ãî öåí íîñ òè). Âîç âðà ùàåì ñÿ
â ïðå äû äó ùóþ êîì íà òó è íà íå áîëü øîì ñòî ëè êå â
äàëü íåì óã ëó íà õî äèì åùå îä íó äðà ãî öåí íóþ áåç äå -
ëóø êó (670 çî ëî òûõ, èç íèõ 200 — äðà ãî öåí íîñ òè).
Íà øå çà äà íèå âû ïîë íå íî. Òå ïåðü ìîæ íî âîç âðà -
ùàòü ñÿ è ïî ìî ãàòü Basso îð ãà íè çî âàòü áîëü øîé ïî -
áåã.

Ñïóñ êàåì ñÿ âíèç ïî ëåñ òíè öå íà âòî ðîé ýòàæ, ïðî õî -
äèì ÷å ðåç êîì íà òó ñ àð êà ìè è èäåì íàï ðà âî ïî êî ðè -
äî ðó ìè ìî ëå æà ùå ãî áåç ñîç íà íèÿ ñòðàæ íè êà. Ñïóñ -
êàåì ñÿ âíèç ïî ëåñ òíè öå, îò êðû âàåì êëþ ÷îì äâåðü è
îêà çû âàåì ñÿ â òîé ñà ìîé êîì íà òå, ÷å ðåç êî òî ðóþ ìû
ïî ïà ëè â îñîá íÿê â ñà ìîì íà ÷à ëå ýòîé ìèñ ñèè. Âîç -
âðà ùàåì ñÿ ê ãëàâ íûì âî ðî òàì è ïîä õî äèì ê ñòî ðîæ -
êå. Òå ïåðü íóæ íî âûç âàòü Basso ñ ïî ìîùüþ ñâèñ òêà.
Ìîæ íî ïðî áå æàòü ñÿ ñëå äîì çà íèì ïî óæå çíà êî ìûì
êî ðè äî ðàì, à ìîæ íî ïðîñ òî ïî äîæ äàòü âëþá ëåí íûõ
íà ñâå æåì âîç äó õå — ìû ñäå ëà ëè âñå äëÿ òî ãî, ÷òî -
áû ýòîò ïî áåã ïðî øåë óäà÷ íî. Êàê òîëü êî Basso è
Jenivere âûé äóò èç îñîá íÿ êà, ýòà ìèñ ñèÿ çà êîí ÷èò ñÿ.

Ìèñ ñèÿ2:Shipping...andReceiving

Óðî âåíü ñëîæ íîñ òè: Expert
Öåëü: Íàé òè íî âóþ òàá ëè÷ êó ñ àä ðå ñîì è «ïå ðå íàï -
ðà âèòü» ãðóç ïî÷ òåí íî ãî Gilver`à ñîã ëàñ íî íà øèì
öå ëÿì. Ñîá ðàòü íå ìåíü øå 850 çî ëî òûõ è ïÿòü ñó -
ìîê ïðÿ íîñ òåé. Íè êî ãî íå óáè âàòü. Ïî îêîí ÷à íèè
ìèñ ñèè âåð íóòü ñÿ ê ìåñ òó ñòàð òà.
Ýêè ïè ðîâ êà: âïîë íå äîñ òà òî÷ íî óæå èìåþ ùåéñÿ

Ìû íà ÷è íàåì ýòó ìèñ ñèþ, ñòîÿ íà ãðó äå ÿùè êîâ â ñå -
âå ðî-çà ïàä íîì óã ëó êàð òû. Äëÿ íà ÷à ëà íàì ïðåä -
ñòîèò ïðîá ðàòü ñÿ â çäà íèå «A». Âû áè ðàåì ñÿ íà òâåð -
äóþ çåì ëþ è ïîä õî äèì ê âû ñî êîé ñòå íå ÿùè êîâ, ïå -
ðå ãî ðà æè âàþ ùèõ þæ íûé ïðî õîä. Â íèæ íåì ðÿ äó îä -
íî ãî íå õâà òàåò. Íà ãè áàåì ñÿ è ïðî ëå çàåì â ýòó äû -
ðó. Ðàç âî ðà ÷è âàåì ñÿ íà ëå âî è îò êðû âàåì ñòîÿ ùèé â
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íèæ íåì ðÿ äó ÿùèê. Èç íå ãî ìû äîñ òàåì äâà Flare è
ñå ðåá ðÿ íóþ ñòà òóýòêó (15). Ðàç âî ðà ÷è âàåì ñÿ íàï ðà -
âî, çà áè ðàåì ñÿ íà âòî ðîé ðÿä ÿùè êîâ è ïîä õî äèì ê
ñòå íå. Åùå ðàç ðàç âî ðà ÷è âàåì ñÿ íàï ðà âî. Íàä íà øåé
ãî ëî âîé âèä íååò ñÿ óç êàÿ ìå òàë ëè ÷åñ êàÿ ëåñ òíè öà.
Ðàç áå ãàåì ñÿ, ïîä ïðû ãè âàåì è õâà òàåì ñÿ çà íåå ðó êà -
ìè. Ñ ïåð âî ãî ðà çà íå ïî ëó ÷è ëîñü? Íè ÷å ãî, ïî ëó ÷èò -
ñÿ ñî âòî ðî ãî. Çà áè ðàåì ñÿ íà âåðõ è ïî óç êî ìó ðå øåò -
÷à òî ìó áàë êîí ÷è êó ïðî õî äèì íåì íî ãî âïå ðåä. Íà
ñòå íå ñëå âà íà õî äèò ñÿ åùå îä íà ëåñ òíè öà. Êà ðàá -
êàåì ñÿ ïî íåé íà âåðõ. Â ñòåê ëÿí íîé êðû øå çäà íèÿ
îò êðû òà îä íà ñåê öèÿ. Çàã ëÿ äû âàåì âíóò ðü è îñ òî -
ðîæ íî èäåì ïî ïî òî ëî÷ íîé áàë êå äî ïåð âî ãî «ïå ðåê -

ðåñ òêà». Ñìîò ðèì âíèç.  Ïðÿ ìî ïîä íà ìè íà õî äèò ñÿ
êèð ïè÷ íàÿ ñòå íà îä íî ãî èç îôè ñîâ. Äå ëàåì øàã
âïðà âî è ñïðû ãè âàåì ñ ïî òî ëî÷ íîé áàë êè íà ýòó ñòå -
íó. Êòî-òî øóì íî óäè âèò ñÿ ïî ïî âî äó èç äà âàå ìûõ
íà ìè çâó êîâ, íî ïðî âå ðÿòü ñâîè ïî äîç ðå íèÿ íå ïîé -
äåò. Ðàç âî ðà ÷è âàåì ñÿ, ñïðû ãè âàåì íà ïîë è ïîä õî -
äèì ê ñâîå ãî ðî äà «ïî÷ òî âûì ÿùè êàì» ó ñòå íû. Íà
ñà ìîì âåð õó ýòîé äå ðå âÿí íîé êîí ñòðóê öèè ñî ìíî -
æåñ òâîì ÿ÷ååê ëå æèò ôèî ëå òî âàÿ øêà òóë êà. Îò êðûâ
åå, ìû ñòà íî âèì ñÿ îá ëà äà òå ëÿ ìè ïåð âî ãî â ýòîé ìèñ -
ñèè êî øåëü êà (90). Ïîñ ëå ýòî ãî ïðè æå ëà íèè ìîæ íî

ñîá ðàòü âñå ñâèò êè è ïî ÷è òàòü ÷ó æóþ ïî÷ òó — õó æå
îò ýòî ãî íå áó äåò, à ñóòü ïðîèñ õî äÿ ùå ãî ñòà íåò ïî -
íÿò íåå.

Îò êðû âàåì äâåðü ñëå âà îò ïî÷ òî âûõ ÿùè êîâ è çà õî -
äèì âíóò ðü. Íà ñòå íå ñïðà âà ðàñ ïî ëî æå íî êà êîå-òî
ñòðàí íîå óñ òðîé ñòâî: ïóëü ò ñ öèô ðà ìè îò 0 äî 9,
ñ÷åò ÷èê è ìíî æåñ òâî øåñ òå ðå íîê è ðû ÷à ãîâ ñâåð õó.
×è òàåì âû âå øåí íóþ òóò æå èí ñòðóê öèþ. Îêà çû âàåò -
ñÿ, ñ ïî ìîùüþ ýòî ãî ìå õà íèç ìà îò êðû âàþò ñÿ âñå
äâå ðè íà ñêëà äå — íóæ íî ëèøü çíàòü êîä. Âîò óäà ÷à
— âñå êî äû çà ïè ñà íû ó íàñ íà êàð òå! Íà ÷è íàåì
ýêñïå ðè ìåí òè ðî âàòü. Ââî äèì íî ìåð 0928. Noah Jerm
— åìó ìû íà íå ñåì íàø ïåð âûé âè çèò. Çà áè ðàåì ëå -
æà ùèé ïîä ïóëü òîì êëþ÷ è âû õî äèì èç êîì íà òû.
Noah Jerm, Noah Jerm... Âïðî ÷åì, çàã ëÿ íåì-êà ìû
åùå ïî äî ðî ãå ê òî ìó ïå âó íó, êî òî ðûé óñ ëû øàë íàñ

âî âðå ìÿ ïðûæ êà ñ êðû øè. Ïî âî ðà ÷è âàåì íàï ðà âî,
äî õî äèì äî ñòå íû è ÷è òàåì òàá ëè÷ êó íà äâå ðè ñëå -
âà. J. Rampone, âè öå-ïðå çè äåíò. Õ-ìì... Îò êðû âàåì
äâåðü è òè õîíü êî êðà äåì ñÿ âíóò ðü. Ãîñ ïî äèí âè öå-
ïðå çè äåíò çà íÿò — îí ñî ÷è íÿåò ôè íàí ñî âûé îò ÷åò çà
íå äå ëþ. Ïî ðà åìó íåì íî ãî îò äîõ íóòü. Îã ëó øèâ ðà áî -
òÿ ãó, çà áè ðàåì ñî ñòî ëà çî ëî òîé êó áîê è âû õî äèì èç
îôè ñà. Èäåì ïðÿ ìî, äî ñòå íû. Ñëå âà îò íàñ ìàñ ñèâ -

íàÿ ìå òàë ëè ÷åñ êàÿ äâåðü. Îñ òà âèì åå íà ïî òîì —
ðàç âî ðà ÷è âàåì ñÿ íàï ðà âî è âõî äèì íà òåð ðè òî ðèþ
ãëàâ íî ãî îôè ñà. Ïðÿ ìî ïå ðåä íà ìè íà õî äèò ñÿ äâåðü.
×å ðåç ñòåê ëî âè äåí ñòîÿ ùèé ïî çà äè íåå ñòðàæ íèê;
åñ ëè óâå ëè ÷èòü èçîá ðà æå íèå ñ ïî ìîùüþ ìå õà íè ÷åñ -
êî ãî ãëà çà Ãýððåò òà, ñòà íî âèò ñÿ ÿñ íî, ÷òî îí ïî âåð -
íóë ñÿ ê íàì ñïè íîé. Îò êðû âàåì äâåðü è îã ëó øàåì
áå äî ëà ãó. Ñíÿâ ó íå ãî ñ ïîÿ ñà êëþ÷, îò íî ñèì òå ëî ê
ïî÷ òî âûì ÿùè êàì, âîç âðà ùàåì ñÿ â ãëàâ íûé îôèñ è
çàê ðû âàåì îò êðû òóþ äâåðü.

Îñ òà âàÿñü â òå íè, ïîä õî äèì ê L-îá ðàç íîé êîí òîð êå è
çà áè ðàåì ëå æà ùèé íà óãîë êå êëþ÷. Òå ïåðü ó íàñ åñ -
òü äâà êëþ ÷à îò çäà íèÿ «A». Ïî çà äè êîí òîð êè íà õî -
äèò ñÿ çà ðå øå ÷åí íîå îê íî, ÷å ðåç êî òî ðîå âè äåí ïàò -
ðó ëè ðóþ ùèé ëåñ òíè öó ñòðàæ íèê. Äî æè äàåì ñÿ ïî êà

îí íà÷ íåò ñïóñ êàòü ñÿ âíèç, îò êðû âàåì äâåðü è
âñòàåì íà ïî ðî ãå, îñ òà âàÿñü ïðè ýòîì â òå íè. ×å ðåç
íå êî òî ðîå âðå ìÿ ñòðàæ íèê âîç âðà ùàåò ñÿ îá ðàò íî è
íåîñ òî ðîæ íî ïî âî ðà ÷è âàåò ñÿ ê íàì ñïè íîé. Îã ëó -
øàåì åãî è ñêëà äè ðóåì òå ëî ãäå-íè áóäü çà êîí òîð -
êîé. Ñïóñ êàåì ñÿ âíèç ïî ëåñ òíè öå è èäåì íàï ðà âî ê
ïðîå ìó â ñòå íå. Óç êèé êî ðè äîð ïðè âî äèò íàñ ê ìå -
òàë ëè ÷åñ êîé äâå ðè. Îò êðû âàåì åå è, îñ òà âàÿñü â òå -
íè, ñëó øàåì ðàç ãî âîð ÷å ëî âå êà â çå ëå íîì êîñ òþ ìå
ñî ñòðàæ íè êîì. Íà êî íåö, ñòðàæ íèê óõî äèò, è ìû ïî -
ëó ÷àåì âîç ìîæ íîñ òü ñïóñ òèòü ñÿ âíèç è îã ëó øèòü
«çå ëå íî ãî». Òå ëî ëó÷ øå çà òà ùèòü âíóò ðü çäà íèÿ —
íàï ðè ìåð, ê ÿùè êàì ïîä ëåñ òíè öåé. Âîç âðà ùàåì ñÿ ê
äâå ðè è âû õî äèì íà ðó æó. Ñðà çó æå ïî âî ðà ÷è âàåì
íà ëå âî, èäåì âäîëü ñòå íû è ïîä íè ìàåì ñÿ ê áîëü øèì
çå ëå íûì âî ðî òàì. Îíè äîë æíû áûòü ïîä íÿ òû (åñ ëè
ýòî ãî íå ïðîè çîø ëî, ïðè äåò ñÿ åùå ðàç íàá ðàòü íà

êëà âèà òó ðå êîä 0928). Ñëå âà îò âî ðîò äîë æíà áûòü
îðàí æå âàÿ äâåðü, íàä íåé íî ìåð 0928. Çà õî äèì íà
ñêëàä è çàê ðû âàåì âî ðî òà ðû ÷à ãîì íà ñòå íå ñïðà âà.
Çà òåì ïîä õî äèì ê ïîë êàì è ïðèñ âàè âàåì ñå áå êðèñ -
òàëë (165). Ïîä íè ìàåì ñÿ ââåðõ ïî ëåñ òíè öå â îôèñ,
çà áè ðàåì ñî ñòî ëà î÷ êè â çî ëî òîé îï ðà âå (215) è ÷è -
òàåì äî êó ìåíò. Ïðåæ äå ÷åì ñïóñ òèòü ñÿ âíèç ïî ëåñ -
òíè öå, ñòîèò ïå ðåï ðûã íóòü ñ íåå íà ñà ìóþ âåð õíþþ
ïîë êó è ïî äîá ðàòü åùå îäèí êðèñ òàëë (240). Ìû âû -
õî äèì ñî ñêëà äà ÷å ðåç îðàí æå âóþ äâåðü, îò êðûâ åå
êëþ ÷îì îò çäà íèÿ «A».

Ñïðû ãè âàåì âíèç è èäåì ïðÿ ìî (òî åñ òü íà þã). Ïðÿ -
÷åì ñÿ â òå íè è, óáå äèâ øèñü, ÷òî ïîá ëè çîñ òè íåò
ñòðàæ íè êîâ, ñ ïî ìîùüþ íàé äåí íî ãî ïîä ïóëü òîì íà
âòî ðîì ýòà æå êëþ ÷à îò êðû âàåì äâåðü íå áîëü øî ãî
ñà ðàé ÷è êà. Àãà: çäåñü íà õî äèò ñÿ òî÷ íî òà êîé æå ìå -
õà íèçì, êàê è íà âòî ðîì ýòà æå. Íà ýòîò ðàç ìû íà áè -
ðàåì êîä Lucky Selentura — 0266. Áûñ òðî âû õî äèì èç
ñà ðàé ÷è êà è îò êðû âàåì ñå çîí îõî òû íà ñòðàæ íè êîâ.
Êàê ìè íè ìóì äâîå (èíîã äà òðîå) èç íèõ äîë æíû ïå -
ðèî äè ÷åñ êè ïðî õî äèòü ïî çà òå íåí íî ìó ó÷àñ òêó ìè ìî

ñà ðàé ÷è êà. ×òî æ, áåñ ÷óâ ñòâåí íûå òå ëà ìîæ íî ñêëà -
äû âàòü âîç ëå ñòå íû ñïðà âà îò âõî äà, ïî ïóò íî èç áà -
âèâ êîë ÷à íû ëó÷ íè êîâ îò ëèø íèõ ñòðåë. Çà êîí ÷èâ
ýòó ðà áî òó, îñ òî ðîæ íî êðà äåì ñÿ è ïðÿ ÷åì ñÿ âîç ëå
óã ëà çäà íèÿ ñëå âà. Åùå äâîå ñòðàæ íè êîâ ïàò ðó ëè -
ðóþò ýòó òåð ðè òî ðèþ. Âûá ðàâ ìî ìåíò, ïîä íè ìàåì ñÿ
ê îò êðû òûì çå ëå íûì âî ðî òàì, çà õî äèì âíóò ðü è çàê -
ðû âàåì èõ çà ñî áîé ñ ïî ìîùüþ ðû ÷à ãà íà ñòå íå ñëå -
âà. Íî ìåð 0266, Lucky Selentura. Çà áè ðàåì äâå ñòîï -
êè ìî íåò ñ êàð òî÷ íî ãî ñòî ëè êà (250), çà òåì çà õî äèì
â ñïàëü íþ (ñïðà âà) è íà õî äèì òàì çî ëî òîé ïîä ñâå÷ -
íèê (300). Ñ çàì êîì ñòîÿ ùå ãî ñïðà âà ñóí äó êà íå òàê-
òî ëåã êî ñïðà âèòü ñÿ — ïðè äåò ñÿ ïî âî çèòü ñÿ ñ îò ìû÷ -
êà ìè. Triangle-toothed pick, square-toothed pick è ñíî -
âà triangle-toothed pick. Â èòî ãå ìû íà õî äèì î÷å ðåä -
íîé ñåê ðåò (350). Âû õî äèì ñî ñêëà äà, îò êðûâ îðàí -
æå âóþ äâåðü êëþ ÷îì îò çäà íèÿ «A» (ïå ðåä âû õî äîì,
ðà çó ìååò ñÿ, ñòîèò îã ëÿ äåòü ñÿ âîê ðóã).

Ïðÿ ÷åì ñÿ â òå íè ñïðà âà îò çå ëå íûõ âî ðîò (åñ ëè



ñòîÿòü ê íèì ëè öîì) è ìå òî äè÷ íî âû ðó áàåì îñ òàâ -
øèõ ñÿ ñòðàæ íè êîâ, êîã äà îíè ïðî õî äÿò ìè ìî. Íà øà
ñëå äóþ ùàÿ öåëü — ñêëàä ëîð äà Porter. Âîç âðà ùàåì -
ñÿ â ñà ðàé ÷èê è ââî äèì êîä 6937. Âû õî äèì íà ðó æó,
ðàç âî ðà ÷è âàåì ñÿ íà ëå âî è íà ÷è íàåì îñ òî ðîæ íî —
î÷åíü îñ òî ðîæ íî — âûã ëÿ äû âàòü èç-çà áîëü øî ãî
ÿùè êà, ñòîÿ ùå ãî âîç ëå óã ëà çäà íèÿ ñïðà âà îò íàñ.
Ìåä ëåí íî, ïî÷ òè íå äû øà, êðà äåì ñÿ çà ñïè íó ñòðàæ -

íè êà, îõ ðà íÿþ ùå ãî âõîä â ãà ëå ðåþ ëîð äà. Îõ ðà íÿâ -
øå ãî... òå ëî ìîæ íî îñ òà âèòü çäåñü æå, òîëü êî ñòðå -
ëû èç êîë ÷à íà íóæ íî çàá ðàòü — îíè íàì åùå ïðè ãî -
äÿò ñÿ. Çà õî äèì â ãà ëå ðåþ è ïî âî ðà ÷è âàåì íà ëå âî.
Ïî çà äè êîí òîð êè íà õî äÿò ñÿ ïîë êè. Çà áè ðàåì ñ íèõ
äâå ìî õî âûå ñòðå ëû è òðè ñòà òóýòêè (395), çà òåì
ðàç âî ðà ÷è âàåì ñÿ, ïðè ñå äàåì è íà õî äèì ïîä êîí òîð -
êîé ÷åò âåð òóþ (410). Çäåñü æå ñïðà âà ëå æèò ôèî ëå -
òî âàÿ øêà òóë êà. Îç íà êî ìèâ øèñü ñ åå ñî äåð æè ìûì,
ìû íà õî äèì åùå îä íó äðà ãî öåí íóþ áåç äå ëóø êó
(460). Âû áè ðàåì ñÿ èç-çà êîí òîð êè è èäåì â ïðî òè âî -
ïî ëîæ íóþ ÷àñ òü çäà íèÿ. Ïðî õî äèì ìè ìî ëèô òà, çà -
âî ðà ÷è âàåì çà óãîë è ðàñ ñìàò ðè âàåì ïî ëîò íà, âè ñÿ -
ùèå íà ñòå íàõ õî ðî øî îñ âå ùåí íîé ãà ëå ðåè. Ïîñ ëåä -
íÿÿ êàð òè íà (â òîð öå êî ðè äî ðà) çàñ ëó æè âàåò îñî áî -
ãî âíè ìà íèÿ. Òàá ëè÷ êà ïîä íåé ãëà ñèò: «Let thin
arrow fly into mine crystal eye». ×òî æ, ïîï ðî áóåì
ïîñ òðå ëÿòü. Íàì íóæ íî ïî ïàñ òü îáû÷ íîé ñòðå ëîé â
õðóñ òàëü íûé øàð, êî òî ðûé äåð æèò æåí ùè íà íà êàð -

òè íå. Ïîñ ëå ýòî ãî â ñòå íå îò êðû âàåò ñÿ ñåê ðåò íûé
ñåéô, èç êî òî ðî ãî ìû äîñ òàåì î÷å ðåä íóþ ñòà òóýòêó
(475). Èí òå ðåñ íî, íåó æå ëè è ñàì õî çÿèí êàæ äûé ðàç
ñòðå ëÿåò ïî êàð òè íå? Âîç âðà ùàåì ñÿ ê ëèô òó è ñ
ãðóñ òüþ óáåæ äàåì ñÿ â òîì, ÷òî êíîï êà «âíèç» íà
ýòîì ýòà æå ñëî ìà íà. Õî òÿ, ìè íó òî÷ êó... Ñêâîçü îò -
âåð ñòèå â ïî òîë êå âèä íååò ñÿ ïóëü ò âòî ðî ãî ýòà æà.
Åñ ëè õî ðî øåíü êî ïðè öå ëèòü ñÿ, ìîæ íî ïî ïàñ òü â
êíîï êó «âíèç» òàì. Òàê ìû è ïîñ òó ïàåì. Ëèôò îæè -
âàåò è äî âîëü íî øóñ òðî ñïóñ êàåò ñÿ âíèç. Ñòà íî âèì -
ñÿ íà ïëàò ôîð ìó, íà æè ìàåì êíîï êó «ââåðõ» è åäåì
íà âòî ðîé ýòàæ. Â ïðî òè âî ïî ëîæ íîé ñòå íå çà ëà âèä -
íååò ñÿ çàñ òåê ëåí íàÿ äâåðü. Îò êðûâ åå, ìû îêà çû -

âàåì ñÿ â ñïàëü íå. Çà áè ðàåì ìî íå òó (480) è çî ëî òîé
êó áîê (505) ñî ñòî ëè êà âîç ëå êðî âà òè è ðîåì ñÿ â ëå -
æà ùåé íà ïèñü ìåí íîì ñòî ëå øêà òóë êå (555). Ïîñ ëå
ýòî ãî ìîæ íî âîç âðà ùàòü ñÿ ê ëèô òó. Ïëàò ôîð ìà ïîä -
íÿ ëàñü äî âîëü íî âû ñî êî, è åñ ëè íà æàòü íà «êíîï êó»
âíèç çàá ðàâ øèñü ïîä íåå, ëèôò íå ìè íóå ìî íàñ ðàç -
äà âèò. Íà êíîï êó áó äåì íà æè ìàòü ñ ïî÷ òè òåëü íî ãî
ðàñ ñòîÿ íèÿ. Êàê òîëü êî êà áè íà ïî ðàâ íÿåò ñÿ ñ ïî ëîì,

çàï ðû ãè âàåì íà íåå, ñïóñ êàåì ñÿ íà ïåð âûé ýòàæ è
âû õî äèì èç çäà íèÿ.

Âîç âðà ùàåì ñÿ â ñà ðàé ÷èê è íà áè ðàåì êîä 7732. Íà -
øà ñëå äóþ ùàÿ öåëü — Bramrich. Åãî ñêëàä íà õî äèò -
ñÿ ñïðà âà îò ãà ëå ðåè Porter. Çà áè ðàåì ñî ñòî ëà òàá -
ëè÷ êó ñ àä ðå ñîì è ÷è òàåì çà ïè ñè â êíè ãå, ïîñ ëå ÷å -
ãî âîç âðà ùàåì ñÿ âñå â òîò æå ñà ðàé ÷èê. Ñëå äóþ ùèé
êîä: 7933. Ïðî õî äèì ìè ìî ñêëà äà Lucky Selentura,
èäåì íà þã è îñ òî ðîæ íî çà âî ðà ÷è âàåì çà óãîë. Íàì
íóæ íî ïîä íÿòü ñÿ ê îò êðû òûì âî ðî òàì ñêëà äà Gilver
òàê, ÷òî áû áå ñå äóþ ùàÿ âîç ëå ÿùè êîâ ñïðà âà ïà ðî÷ -
êà íè ÷å ãî íå çà ìå òè ëà. Çàê ðû âàåì çà ñî áîé âî ðî òà è
ñðà çó æå ïîä õî äèì ê çäî ðî âåí íî ìó ÿùè êó ñëå âà îò
âõî äà (ïî äîé òè íóæ íî äîñ òà òî÷ íî áëèç êî, òàê ÷òî áû
âûñ âå òè ëàñü ïðèê ðåï ëåí íàÿ ê ÿùè êó òàá ëè÷ êà). Âû -
áè ðàåì â inventory íàé äåí íóþ íà ñêëà äå ó Bramich
òàá ëè÷ êó ñ àä ðå ñîì. Íóæ íî çà ìå íèòü åþ òó, ÷òî áû -
ëà íà ÿùè êå. Íó âîò, îä íî èç çà äà íèé ìèñ ñèè âû ïîë -
íå íî. Ïîä íè ìàåì ñÿ ïî ëåñ òíè öå â îôèñ, ïîä õî äèì ê
âè ñÿ ùåé íà ñòå íå ñïðà âà êàð òå è ùåë êàåì ìûø êîé â
íà äåæ äå îòûñ êàòü î÷å ðåä íîé ñåê ðåò (655). ×è òàåì
çà ïè ñè â êíè ãå, âû õî äèì èç îôè ñà è ñïóñ êàåì ñÿ âíèç
ïî ëåñ òíè öå. Òå ïåðü íóæ íî ïîä íÿòü ñÿ íà ëèô òå íà
âòî ðîé ýòàæ. Ãî ðà ÿùè êîâ â ñå ðå äè íå ñêëà äà ìåñ òà -
ìè äî õî äèò äî ïî òîë êà. Çà áè ðàåì ñÿ íà ñà ìûé íèæ -
íèé èç íèõ, ïå ðåï ðû ãè âàåì íà ðÿä ïî âû øå è â ðå -
çóëü òà òå âñåõ àê ðî áà òè ÷åñ êèõ óï ðàæ íå íèé îêà çû -
âàåì ñÿ íà ñà ìîé âåð øè íå ãî ðû. Òå ïåðü íóæ íî ïå ðåá -
ðàòü ñÿ íà ïî òî ëî÷ íûå áàë êè è äîé òè ïî íèì ïî÷ òè äî
ïðî òè âî ïî ëîæ íîé ñòå íû. Âíè çó íå õâà òàåò îä íî ãî
ÿùè êà — ïðè ñå äàåì è ñïðû ãè âàåì â ýòî îò âåð ñòèå.
Ñïóñ òèâ øèñü äî ñà ìî ãî ïî ëà, ìû îêà çû âàåì ñÿ â óç -
êîì ïðî õî äå, â êîí öå êî òî ðî ãî ñòîèò ñóí äóê. Îí íå

çà ïåðò. Èçó ÷èâ åãî ñî äåð æè ìîå (705), ðàç âî ðà ÷è -
âàåì ñÿ, èäåì âïå ðåä è â êîí öå ïðî õî äà çàï ðû ãè âàåì
íà ÿùè êè ñïðà âà. Ïðÿ ìî ó íàñ íàä ãî ëî âîé íà õî äèò -
ñÿ åùå îäèí ñóí äóê (730). Ïå ðåï ðû ãè âàåì ê ïðî òè âî -
ïî ëîæ íîé ñòå íå, âíîâü çà áè ðàåì ñÿ íà ïî òî ëî÷ íûå
áàë êè è ñïóñ êàåì ñÿ âíèç. Åñ ëè ïî âåð íóòü ñÿ ëè öîì ê
ãðó äå ÿùè êîâ, ñïðà âà îò íèõ áó äåò ðÿä ïî ëîê. Ïðîé -
äÿ âäîëü íå ãî, ìû ñòà íî âèì ñÿ îá ëà äà òå ëÿ ìè âîñü ìè
ôàð ôî ðî âûõ òà ðå ëîê (810). Ïîñ ëå ýòî ãî ìîæ íî âîç -
âðà ùàòü ñÿ ê ëèô òó è ñïóñ êàòü ñÿ íà ïåð âûé ýòàæ.

Âû áè ðàåì ñÿ èç çäà íèÿ, êðà äåì ñÿ ìè ìî íå â ìå ðó
ðàç ãî âîð ÷è âûõ òîð ãîâ öåâ íàï ðà âî è ïðî õî äèì ìè ìî
ãà ëå ðåè Porter è ñêëà äà Bramrich. Çà âî ðà ÷è âàåì çà
óãîë, ïðî òèñ êè âàåì ñÿ ìè ìî êà êèõ-òî ÿùè êîâ è âè äèì
ïå ðåä ñî áîé åùå îäèí ñà ðàé ÷èê — íè ÷óòü íå õó æå
ïðå äû äó ùå ãî. Îò êðûâ äâåðü êëþ ÷îì, íà áè ðàåì êîä
ëå äè Angelica: 0624. Ïðÿ ìî íàï ðî òèâ ñà ðàé ÷è êà îò -
êðû âàþò ñÿ áîëü øèå çå ëå íûå âî ðî òà. Ïîä õî äèì ê
ñòîÿ ùèì ó äàëü íåé ñòå íû ïîë êàì è çà áè ðàåì ñ âåð -
õíåé 1 Slow-Fall Potion (ëå æèò ñïðà âà), 1 Healing
Potion ñî ñðåä íåé è, íà êî íåö, ïîä ïðû ãè âàåì äëÿ òî -
ãî ÷òî áû äîñ òàòü ñïðÿ òàí íûé íà âåð õíåé ïîë êå
Invisibility Potion (îí ëå æèò ïî÷ òè íàä Healing Potion).

Âîç âðà ùàåì ñÿ â ñà ðàé ÷èê è íà áè ðàåì êîä 0457. Âû -
õî äèì, ïî âî ðà ÷è âàåì íà ëå âî è âñêî ðå âè äèì ïå ðåä

ñî áîé óæå çíà êî ìóþ ñòå íó ÿùè êîâ, ïîä êî òî ðîé ìû
ïðî áè ðà ëèñü â ñà ìîì íà ÷à ëå ìèñ ñèè. Ýòîò òðþê íàì
ïðè äåò ñÿ ïðî äå ëàòü åùå ðàç. Ïðè ñå äàåì, ïðî òèñ êè -
âàåì ñÿ â îò âåð ñòèå è èäåì íàï ðà âî. Çå ëå íûå âî ðî òà
ñêëà äà Cid Capezza ãîñ òåï ðèèì íî ðàñ ïàõ íó òû. Íóæ íî
ïî òè õîíü êó ïðîá ðàòü ñÿ âíóò ðü è çàê ðûòü èõ çà ñî -
áîé, ïî êà ñòðà æà íè ÷å ãî íå çà ìå òè ëà. Ñïðà âà îò âõî -
äà ðÿ äîì ñ çî ëî òîé ãî ëî âîé ëå æèò 1 Scouting Orb. Â
ëå âîì äàëü íåì óã ëó íà äíå ïóñ òîé âàí íû ìîæ íî íàé -
òè âî äÿ íóþ ñòðå ëó. Ñîá ðàâ äðà ãî öåí íîñ òè íà ïîë êå
ñëå âà (885), ìû âû ïîë íÿåì åùå îä íî çà äà íèå ìèñ ñèè
è ïî ëó ÷àåì åùå îäèí Scouting Orb. Ñëå âà îò áîëü øèõ
ïî ëîê íà õî äÿò ñÿ åùå è ìà ëåíü êèå, îò òó äà ìû çà áè -
ðàåì 1 Flare è 1 Flash Bomb.

Òå ïåðü íóæ íî âñïî ìè íàòü äî ðî ãó îá ðàò íî ê ñêëà äó
Gilver. Âîç âðà ùàåì ñÿ ê ñòå íå èç ÿùè êîì, ïðî ëå çàåì
â äû ðó, ïðî õî äèì ìè ìî ñêëà äà ëå äè Angelica, ñâî ðà -
÷è âàåì çà óãîë çäà íèÿ, ïðî õî äèì ìè ìî ñêëà äîâ
Bramrich è Porter, âîç ëå âî ðîò Lucky Selentura ïî âî -
ðà ÷è âàåì íàï ðà âî, çà òåì íà ëå âî çà óãîë çäà íèÿ. Óô,
êà æåò ñÿ, ïðèø ëè. Íî ýòî åùå íå âñå. Âíîâü êðà äåì -
ñÿ ìè ìî áîë òàþ ùåé ïà ðî÷ êè, çà âî ðà ÷è âàåì çà óãîë
çäà íèÿ è âè äèì ïå ðåä ñî áîé åùå îäèí ñà ðàé ÷èê. Îò -
êðû âàåì êëþ ÷îì äâåðü, çà õî äèì âíóò ðü è íà áè ðàåì
êîä 5188. Âî ðî òà ñòó äèè Blackheart íà õî äÿò ñÿ ïî÷ òè
íàï ðî òèâ. Îò êðû âàåì äâåðü ñëå âà îò ïóëü òà è çà õî -
äèì âíóò ðü. Íà ñòî ëå ëå æèò ãîðí, à íà ïî äî êîí íè êå
ñå ðåá ðÿ íàÿ ôëåé òà (910). Çàá ðàâ åå, âîç âðà ùàåì ñÿ
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ê ïóëü òó è çà áè ðàåì ñÿ íà íå ãî (â èã ðå â ýòîì ìåñ òå
íà ëè ÷åñ òâóåò îï ðå äå ëåí íûé ãëþê: äà ëå êî íå âñåã äà
Ãýððåò òó óäàåò ñÿ ñ ïåð âîé ïî ïûò êè «ïðà âèëü íî»
çàá ðàòü ñÿ íà êà çà ëîñü áû íå âû ñî êèé ïóëü ò è ïî äîé -
òè ê ñòå íå). Ðàç âî ðà ÷è âàåì ñÿ ëè öîì ê îê íó, ïîä õî -
äèì ê ñòå íå è çà áè ðàåì ñÿ ïî íåé íà âåðõ. Äëÿ òî ãî
÷òî áû îò êðûòü ñåéô, ïðè äåò ñÿ íåì íî ãî ïî âî çèòü ñÿ ñ
îò ìû÷ êà ìè — triangle-toothed, square-toothed è ñíî -
âà triangle-toothed, — íî çà òî â èòî ãå íà øè ñòà ðà íèÿ
áó äóò âîç íàã ðàæ äå íû çà áàâ íîé ìó çû êîé è íà ëè÷ íû -
ìè (960). Ñïóñ êàåì ñÿ âíèç, âû õî äèì èç ñòó äèè è âîç -
âðà ùàåì ñÿ â ñà ðàé ÷èê.

Î÷å ðåä íîé êîä: 6013. Âû õî äèì èç ñà ðàé ÷è êà è èäåì
íàï ðà âî — äâåðü ñêëà äà Myne íà õî äèò ñÿ ñðà çó çà
ñòó äèåé Blackheart. Ïðåæ äå ÷åì çàé òè âíóò ðü, íåì íî -
ãî îñ ìîò ðèì ñÿ. Èòàê, ó äàëü íåé ñòå íû ñêëà äà êó÷ -
êóþò ñÿ ìåë êèå õèù íûå ïàó÷ êè, à èõ áî ëåå êðóï íûé
ñîá ðàò ñè äèò â êëåò êå ñëå âà (èí òå ðåñ íî — ýòî òî æå
ìÿ ñî íà ïðî äà æó?). Ïëàí äåé ñòâèé ñëå äóþ ùèé: ìû
çà áå ãàåì âíóò ðü, áûñ òðî çàê ðû âàåì çà ñî áîé âî ðî òà
ñ ïî ìîùüþ ðû ÷à ãà íà ñòå íå — ìà ëåíü êèå ïàó÷ êè óæå
óñ òðåì ëÿþò ñÿ â àòà êó, — ïðî íî ñèì ñÿ ìè ìî êëåò êè è
íà õî äó îò êðû âàåì åå, ïî âåð íóâ åùå îäèí ðû ÷àã.
Ïîñ ëå ýòî ãî ìîæ íî çàá ðàòü ñÿ íà ÿùèê è íàñ ëàæ äàòü -
ñÿ øîó. Áîëü øîé ïàóê ìåä ëåí íî, ñëîâ íî íå õî òÿ, âû -
õî äèò èç êëåò êè, åãî îê ðó æàþò ìåë êèå òâà ðè, è, ïî -
õî æå, ó íèõ íà ÷è íàåò ñÿ äðà êà. Ñà ìîå âðå ìÿ íåì íî ãî
ïîóï ðàæ íÿòü ñÿ â ñòðåëü áå èç ëó êà — áîëü øî ìó ïàó -

êó ïðè äåò ñÿ âîã íàòü äâå ñòðå ëû â ïó çî, íó à ìà ëåíü -
êèì è îä íîé õâà òèò (òÿ íóòü ñ îò ñòðå ëîì íå ñòîèò, ïî -
òî ìó ÷òî áîëü øîé ïàóê ìî æåò äîñ òàòü íàñ äà æå íà
ÿùè êå). Êîã äà âñå çà êîí ÷èò ñÿ, ìîæ íî ñïóñ òèòü ñÿ
âíèç è îã ëÿ äåòü ñÿ íåì íî ãî. Â êëåò êå ãè ãàí òñêî ãî
ïàó êà ëå æèò äðà ãî öåí íûé ñëè òîê (1010). Íà ïî ëó
ñïðà âà îò ÿùè êîâ âà ëÿåò ñÿ íå áîëü øàÿ ñòà òóýòêà
(1025). Ïî äîá ðàâ åå, ìîæ íî ïîä íè ìàòü ñÿ íà âåðõ íà
ëèô òå, êî òî ðûé ðàñ ïî ëî æåí íàï ðî òèâ êëåò êè. Ïå ðåä
íà ìè îêà çû âàåò ñÿ õî ëî äèëü íàÿ óñ òà íîâ êà. Ðû ÷àã íà
ïóëü òå ñëå âà îò êðû âàåò åäèí ñòâåí íóþ äâåðü ëèøü
íà äå ñÿòü ñå êóíä, îò êðûòü åå èç íóò ðè óæå íå óäàñ -
òñÿ, è õî ëî äèëü íèê ìî æåò çàï ðîñ òî ïðåâ ðà òèòü ñÿ â

ëî âóø êó. Çà äå ñÿòü ñå êóíä íàì íåîá õî äè ìî óñ ïåòü
çà áå æàòü âíóò ðü, ðàç âåð íóòü ñÿ, íà æàòü íà êðàñ íóþ
êíîï êó ñïðà âà îò äâå ðè (åñ ëè ñìîò ðåòü èç íóò ðè),
ìåò íóòü ñÿ íà ëå âî, ïî äîá ðàòü ëå æà ùèé íà ïî ëó âîç -
ëå ñòå íû êëþ÷ (åñ ëè íå íà æàòü íà êðàñ íóþ êíîï êó,
îí ïî íåèç âåñ òíîé ïðè ÷è íå îñ òàåò ñÿ íå âè äè ìûì) è
âû áå æàòü íà ðó æó. Ïðè èç âåñ òíîé ñíî ðîâ êå âðå ìå íè
äëÿ âû ïîë íå íèÿ âñå ãî ýòî ãî âïîë íå äîñ òà òî÷ íî. Íî,
ðà çó ìååò ñÿ, ïå ðåä íà ÷à ëîì çà áå ãà íóæ íî ñîõ ðà íèòü
èã ðó. Çà ïî ëó ÷èâ êëþ÷,  ìû ñïóñ êàåì ñÿ íà ïåð âûé
ýòàæ è âíîâü ïîä íè ìàåì ñÿ íà âåðõ — íà ýòîò ðàç óæå
íà äðó ãîì ëèô òå. Ïðÿ ìî ïå ðåä íà ìè îêà çû âàåò ñÿ
áîëü øîé çå ëå íûé ñåéô, íà ïî äî áèå òî ãî, ÷òî áûë â

ìó çû êàëü íîé ñòó äèè. Îò êðû âàåì åãî íàé äåí íûì â
õî ëî äèëü íè êå êëþ ÷îì è ïðèñ âàè âàåì ñå áå ñî äåð æè -
ìîå (1075), çà òåì ñïóñ êàåì ñÿ íà ïåð âûé ýòàæ, âû õî -
äèì íà óëè öó è âîç âðà ùàåì ñÿ â ñà ðàé ÷èê.

Íà áè ðàåì ïîñ ëåä íèé êîä — 0590. Ñêëàä Kilgore íà õî -
äèò ñÿ íåì íî ãî äàëü øå — íàì ïðè äåò ñÿ ïðîé òè ìè ìî
ñòó äèè è «ïàó÷üå ãî ëî ãî âà» è çà òåì çà âåð íóòü çà
óãîë äî ìà. Îñ òî ðîæ íî âûã ëÿ äû âàåì èç-çà ÿùè êîâ è
óáåæ äàåì ñÿ â òîì, ÷òî Kilgore ñîá ñòâåí íîé ïåð ñî íîé
ñòîèò ïå ðåä îò êðû òû ìè âî ðî òà ìè ñâîå ãî ñêëà äà è
áå ñå äóåò ñ Õàì ìå ðè òîì. Íàì ïðè äåò ñÿ äîæ äàòü ñÿ
îêîí ÷à íèÿ èõ ðàç ãî âî ðà. Ïîñ ëå òî ãî êàê îáà îíè
ñêðîþò ñÿ â äâå ðÿõ ñêëà äà, íóæ íî ìåä ëåí íî ñîñ ÷è -
òàòü ïðî ñå áÿ äî äå ñÿ òè, ïîñ ëå ÷å ãî ìîæ íî ñìå ëî çà -
õî äèòü âíóò ðü. Ñêëàä ïóñò. Õî çÿèí è åãî ãîñ òü, ïî õî -
æå, ïðîñ òî ðàñ òâî ðè ëèñü â âîç äó õå — òåì ëó÷ øå, â
èõ îò ñóò ñòâèå ìû ñìî æåì áåç ïî ìåõ ïî õî çÿé íè ÷àòü
çäåñü. Çàá ðàâ øèñü íà ãðó äó ÿùè êîâ ñëå âà, ïðî áè -

ðàåì ñÿ â ñà ìûé äàëü íèé óãîë è áëà ãî ïî ëó÷ íî ñâà ëè -
âàåì ñÿ âíèç. Ïî êî ïàâ øèñü îò ìû÷ êîé â çàì êå, ìû èç -
âëå êàåì èç ñóí äó êà î÷å ðåä íóþ ïîð öèþ äðà ãî öåí íîñ -
òåé (1100) è âû áè ðàåì ñÿ îá ðàò íî. Ïîä õî äèì ê ñòîÿ -
ùèì ó ñòå íû íàï ðî òèâ âõî äà ïîë êàì, çà áè ðàåì îò òó -
äà îä íó âî äÿ íóþ ñòðå ëó. Òå ïåðü ìîæ íî ïî ÷è òàòü çà -
ïè ñè â êíè ãå íà ïèñü ìåí íîì ñòî ëå è ïîä íÿòü ñÿ íà
ëèô òå íà âòî ðîé ýòàæ. Â îðó æåé íîé ìàñ òåð ñêîé íå
òàê óæ ìíî ãî èí òå ðåñ íî ãî — íà ïîë êàõ ó äàëü íåé
ñòå íû ëå æàò ïÿòü îáûê íî âåí íûõ ñòðåë, áåñ ïî ëåç íûå
ìî ëî òû è ìå ÷è. Åùå çäåñü íà ëè ÷åñ òâóåò ÷àí ñ ðàñ -
ïëàâ ëåí íûì ìå òàë ëîì. Äîò ðà ãè âàòü ñÿ äî íå ãî íå ðå -
êî ìåí äóåò ñÿ — âðåä íî äëÿ çäî ðîâüÿ. Ñîá ðàâ ñòðå ëû,
ñïóñ êàåì ñÿ íà ëèô òå âíèç è âû õî äèì ñî ñêëà äà. Ïå -
ðåä âû õî äîì ñòîèò îñ ìîò ðåòü ñÿ — íàï ðî òèâ âî ðîò
ðàç ãó ëè âàåò ñòðàæ íèê.

Èäåì íàï ðà âî, çà âî ðà ÷è âàåì çà óãîë çäà íèÿ è âíîâü
ïðî ëå çàåì ÷å ðåç äû ðó â ñòå íå ÿùè êîâ. Çà âî ðà ÷è -
âàåì çà óãîë, îñ òà íàâ ëè âàåì ñÿ è íà ÷è íàåì âû ðà áà -
òû âàòü ñòðà òå ãè ÷åñ êèé ïëàí. Âñå çà âè ñèò îò òî ãî, óñ -
ïå ëà ëè íà âîð êî âàòü ñÿ ïà ðî÷ êà, îá ëþ áî âàâ øàÿ äëÿ
áå ñå äû åäèí ñòâåí íûé ïðî õîä ê çäà íèþ «B». Â ñëó ÷àå

åñ ëè ìóæ ÷è íà îñ òàë ñÿ â îäè íî ÷åñ òâå, ìîæ íî ïîä -
êðàñ òü ñÿ ê íå ìó ñçà äè è, íàï ëå âàâ íà èñ ïó ãàí íûå
ðåï ëè êè, îò äó øè äàòü äó áèí êîé ïî ãî ëî âå. Îä íà êî
åñ ëè äå âóø êà âñå åùå ñòîèò íàï ðî òèâ è ïî ëè âàåò ñî -
áå ñåä íè êà òîì íû ìè âçãëÿ äà ìè, ïðî ùå áó äåò ïî æåð -
òâî âàòü îä íîé Flash Bomb è îñ ëå ïèòü, à óæå çà òåì
îã ëó øèòü îáîèõ (ãëàâ íîå â ýòîì äå ëå — íå çà áûòü
ñà ìî ìó âîâ ðå ìÿ îò âåð íóòü ñÿ). Òàê èëè èíà ÷å, íî
âñêî ðå ïðî õîä ìåæ äó ÿùè êà ìè îñ âî áîæ äàåò ñÿ, è ìû
ïî òè õîíü êó — ÷òî áû íå çà ìå òèë ñòîÿ ùèé ñïðà âà
ñòðàæ íèê — ïîä êðà äû âàåì ñÿ ê çäà íèþ «B». Îá õî -
äèòü åãî óäîá íåå âñå ãî ñëå âà. Çà âî ðà ÷è âàåì çà óãîë,
ïðîä âè ãàåì ñÿ âäîëü ñòå íû íà þã, è âîò ïå ðåä íà ìè
óæå îò êðû âàåò ñÿ ìî ðå. Íà âîë íàõ ëå íè âî ïî êà ÷è -
âàåò ñÿ êî ðàá ëü êà ïè òà íà Davidson — õî ðî øî îõ ðà -
íÿå ìûé êî ðàá ëü, íà äî çà ìå òèòü. Èòàê, îäèí ñòðàæ -
íèê âñåã äà ïðè ñóò ñòâóåò íà ïà ëó áå, âòî ðîé ñòîèò ïå -
ðåä çàê ðû òû ìè çå ëå íû ìè âî ðî òà ìè, åùå äâîå ïîñ -
òîÿí íî êóð ñè ðóþò ïî ñõîä íÿì ìåæ äó êî ðàá ëåì è çäà -
íèåì è, íà êî íåö, ïîñ ëåä íèé ïðî ãó ëè âàåò ñÿ âäîëü

ïðèñ òà íè è êàê ðàç ñåé ÷àñ íàï ðàâ ëÿåò ñÿ â íà øó ñòî -
ðî íó. ×òî æ, ñ íå ãî-òî ìû è íà÷ íåì. Äà-äà, íà äî æå
íàì êàê-òî ïðî íèê íóòü âíóò ðü. Ïðÿ ÷åì ñÿ â òå íè íà
íå êî òî ðîì óäà ëå íèè îò âî ðîò è ïðè ñå äàåì, êîã äà íà -
øà áó äó ùàÿ æåð òâà ïîä õî äèò ñîâ ñåì áëèç êî. Ïðî øåë
ìè ìî? Ðåç âî âñòàåì íà íî ãè, ïå ðåõ âà òû âàåì ïîó äîá -
íåå äó áèí êó è ïà ðó ñå êóíä ñïóñ òÿ óê ëà äû âàåì áåñ -

÷óâ ñòâåí íîå òå ëî íà çåì ëþ. Ñëå äóþ ùèì áó äåò ÷à ñî -
âîé âîç ëå çå ëå íûõ âî ðîò. Ñíî âà ïðè ñà æè âàåì ñÿ,
ïîä áè ðàåì ñÿ ê íå ìó ïîá ëè æå è, âûæ äàâ ìî ìåíò, êîã -
äà ïîá ëè çîñ òè íè êî ãî íå îêà æåò ñÿ, îã ëó øàåì áðà âî -
ãî âîÿ êó è îò òàñ êè âàåì òå ëî ïîá ëè æå ê ïåð âî ìó. Óæå
ìîæ íî çà õî äèòü. Ñòðàæ íè êè ïðî íè êàþò âíóò ðü çäà -
íèÿ ÷å ðåç íå áîëü øóþ äâåðü — ïîñ ëå äóåì èõ ïðè ìå -
ðó, âåð íåå äà æå ïðèñ òðîèì ñÿ çà êåì-íè áóäü. Ïå ðåñ -
òó ïèâ ïî ðîã, ìîæ íî ñìå ëî îã ëó øàòü ñâîå ãî «ïðî âîä -
íè êà» è îò òàñ êè âàòü òå ëî ïîá ëè æå ê ÿùè êàì, ñòîÿ -
ùèì âîç ëå ëå âîé ñòå íû. Òîëü êî ïðåä âà ðè òåëü íî
íóæ íî ïî øà ðèòü ó íå ãî íà ïîÿ ñå — íåò òàì íè êà êî ãî
êëþ ÷à? Íåò? Íó, çíà ÷èò ó âòî ðî ãî áó äåò. Çà òàèâ øèñü
âîç ëå ÿùè êîâ, ïîä æè äàåì âòî ðî ãî ñòðàæ íè êà, îã ëó -



øàåì åãî è àê êó ðàò íî óê ëà äû âàåì ðÿ äîì ñ ïåð âûì.
Òå ïåðü ó íàñ åñ òü êëþ÷ êà ïè òà íà Davidson... è âî
âñåì çäà íèè ó íàñ îñ òàë ñÿ òîëü êî îäèí ðåàëü íûé
âðàã — âîÿ êà, ðàç ãó ëè âàþ ùèé íà âòî ðîì ýòà æå. Îñ -
òà âàÿñü â òå íè, ÷òî áû îí íàñ íå çà ìå òèë, ïðî áè ðàåì -
ñÿ ê ïðî òè âî ïî ëîæ íîé îò âõî äà (ñå âåð íîé) ñòå íå è
âñòàåì íà ïëàò ôîð ìó ïîäúåì íè êà ñïðà âà îò çå ëå íûõ
âî ðîò. Äëÿ íà ÷à ëà íàì íóæ íî íà òðå òèé ýòàæ. Íà æè -
ìàåì âåð õíþþ êíîï êó, è ëèôò íå òî ðîï ëè âî ïîä íè -
ìàåò íàñ íà âåðõ.

Ïðî õî äèì âïå ðåä äî ñâîå ãî ðî äà ïå ðåê ðåñ òêà, îá ðà çî -
âàí íî ãî äâó ìÿ êî ðè äî ðà ìè, è ïðè æè ìàåì ñÿ ê ïðà âîé
ñòå íå. Âîîá ùå-òî çäåñü õî äèò ñòðàæ íèê, íî ìû äà æå
íå áó äåì ñ íèì âîå âàòü. Ðà íî èëè ïîç äíî îí äîë æåí
âåð íóòü ñÿ èç ñâîå ãî áåñ êî íå÷ íî ãî îá õî äà, ïîä íÿòü ñÿ
ïî ëåñ òíè öå íà òðå òèé ýòàæ è ïðîé òè ïî êî ðè äî ðó ïå -
ðåä íà ìè. Ðàç âî ðîò — è îí âíîâü èñ ÷å çàåò íà íåîï ðå -
äå ëåí íîå âðå ìÿ. Åùå îä íà íå áîëü øàÿ ïðîá ëå ìà: êî -
ðè äîð ñïðà âà îò íàñ îõ ðà íÿåò ñÿ àâ òî ìà òè ÷åñ êîé êà ìå -
ðîé. Ïðàâ äà, êòî-òî çà áîò ëè âûé äî ãà äàë ñÿ ðàç ìåñ òèòü
âûê ëþ ÷à òåëü êàê ðàç íà ïðà âîé ñòå íå, âîç ëå êî òî ðîé
ìû òàê óäà÷ íî ðàñ ïî ëî æè ëèñü. Íà æè ìàåì íà ðû ÷àã è
áåñ ïðå ïÿò ñòâåí íî ñâî ðà ÷è âàåì íàï ðà âî. Äëÿ íà ÷à ëà
íàì ïðåä ñòîèò ïî ñå òèòü êîì íà òó äëÿ ïå ðå ãî âî ðîâ (îíà
íà õî äèò ñÿ ñïðà âà ïî êî ðè äî ðó). Çàã ëÿ äû âàåì âíóò ðü,
ñî áè ðàåì ñî ñòî ëà 4 ñòîï êè ìî íåò (1120) è ïå ðå õî äèì
â äâåðü íàï ðî òèâ ïî êî ðè äî ðó. Ïðèã ëÿ äèì ñÿ ïîâ íè ìà -
òåëü íåå ê çà íè ìàþ ùèì âñþ ïðà âóþ ñòå íó êà áè íå òà
êíèæ íûì ïîë êàì. Â òðåòüåì øêà ôó ñëå âà åñ òü îä íà
íåì íî ãî íåî áû÷ íàÿ êíèæ êà — îíà âû äå ëÿåò ñÿ ïðè íà -
øåì ïðèá ëè æå íèè è îò êðû âàåò ïî òàé íóþ äâåðü. Âíóò -
ðè ìû íà õî äèì çî ëî òîé ïîä ñâå÷ íèê (1170) è ÷è òàåì
çà ïè ñè â êíè ãå. Âîç âðà ùàåì ñÿ â êî ðè äîð è, óáå äèâ -
øèñü, ÷òî ñòðàæ íè êà íåò ïîá ëè çîñ òè, ñïóñ êàåì ñÿ íà
ëèô òå íà âòî ðîé ýòàæ.

Ïåð âîå ÷òî íàì íåîá õî äè ìî ñäå ëàòü ïî ïðè áû òèè —
ïîä êðàñ òü ñÿ ê ñòðàæ íè êó è îã ëó øèòü åãî. Ýòî ñîâ ñåì
íå ñëîæ íî ñäå ëàòü — äîñ òà òî÷ íî äîæ äàòü ñÿ ïî êà îí
ïðîé äåò íå ïî äà ëå êó îò ëèô òà è ïðîñ òî èä òè çà íèì
ñëå äîì, ïîñ òå ïåí íî ñîê ðà ùàÿ äèñ òàí öèþ. Ñ áåñ ÷óâ -
ñòâåí íî ãî òå ëà íóæ íî îáÿ çà òåëü íî ñíÿòü êëþ÷ — êëþ÷
îò çäà íèÿ «B». Íà÷ íåì îñ ìîòð? Äëÿ íà ÷à ëà íàì íóæ íî
ïî ñå òèòü ïîñ ëåä íèé êà áè íåò ïî ïðà âóþ ðó êó îò íàñ —
Supervisor`s Office. Äâåðü çà ïåð òà, íî âåäü åñ òü æå
êëþ÷ êà ïè òà íà Davidson.  Çà õî äèì âíóò ðü, ÷è òàåì ëå -
æà ùóþ íà ñòî ëå çà ïèñ êó è ñ ïî ìîùüþ âñå òî ãî æå êëþ -
÷à îò êðû âàåì ñóí äóê. Âóà-ëÿ, òå ïåðü ó íàñ åñ òü îäèí
ìå øîê ñ ïðÿ íîñ òÿ ìè (1190). Îñ òà ëîñü íàé òè åùå ÷å òû -
ðå. Âû õî äèì èç êà áè íå òà è çà õî äèì âî âòî ðóþ äâåðü
ñëå âà — Foreman`s Office (â íà õî äÿ ùåì ñÿ ïî ñå ðå äè íå
Project Planning íåò íè ÷å ãî ïðè ìå ÷à òåëü íî ãî). Íà ñòå -
íå Foreman`s Office ðàñ ïî ëî æå íû ÷å òû ðå ðû ÷à ãà —
ïå ðå âî äèì èõ âñå â âåð õíåå ïî ëî æå íèå, îò êðûâ òåì
ñà ìûì áîëü øèí ñòâî çå ëå íûõ âî ðîò â çäà íèè «B». Ïî -

êè äàåì êà áè íåò è çà õî äèì â òå ïåðü óæå îò êðû òûå âî -
ðî òà â ïðî òè âî ïî ëîæ íîé ñòå íå — Rare Artifact Bay. Íà
ïîë êàõ ñëå âà ëå æàò äâà äî ðî ãèõ êîâ ðà (1230) è çî ëî -
òàÿ ñòà òóÿ (1255) è åùå îä íà äðà ãî öåí íàÿ áåç äå ëóø êà
âà ëÿåò ñÿ  íà ñòî ëè êå ñïðà âà (1275). Ñîá ðàâ âñå ïî ëåç -
íîå, ìû ïî êè äàåì õðà íè ëè ùå è çà õî äèì â äâåðü ñëå âà
— City Planner`s Office. Ïðî õî äèì ÷å ðåç êîì íà òó è îò -
êðû âàåì ìå òàë ëè ÷åñ êóþ äâåðü, âå äó ùóþ íà êðû øó.
Âû õî äèì, ðàç âî ðà ÷è âàåì ñÿ íà ëå âî è ãî òî âèì ìå÷. Íåò,
íå äëÿ áîÿ — íóæ íî âñå ãî ëèøü ðàç áèòü íå áîëü øîå
îê íî è ñïðûã íóòü ÷å ðåç íå ãî âíèç íà ÿùè êè. Èäåì ïðÿ -
ìî, áëà ãî ïî ëó÷ íî ñâà ëè âàåì ñÿ â íå áîëü øóþ äû ðó è
êà ïè òàí ñêèì êëþ ÷îì îò êðû âàåì ëå æà ùèé òàì ÿùèê.
Òå ïåðü ó íàñ åñ òü óæå äâå ñóì êè ñ ïðÿ íîñ òÿ ìè (1295).
Íå áó äåì îñ òà íàâ ëè âàòü ñÿ íà äîñ òèã íó òîì. Çàê ðû âàåì
ÿùèê, çà áè ðàåì ñÿ íà íå ãî, à îò òó äà íà ÿðóñ âû øå è

ñïðû ãè âàåì íà îäè íî êèé ÿùèê âíè çó. Óäè âè òåëü íî, íî
íà ýòîò ðàç îáîø ëîñü. Ïî äî ðî ãå ê ëèô òó ìîæ íî çàã -
ëÿ íóòü â âî ðî òà Mechanist Packaging Bay è ïî äîá ðàòü
âà ëÿþ ùèé ñÿ çà øè ðî êèì è òîí êèì (ïî õî æèì íà ñòà ðûé
ìàò ðàñ) ÿùè êîì ñâè òîê. Íà êî íåö, íà æàâ íà íèæ íþþ
êíîï êó, ìû âû çû âàåì ëèôò è âíîâü îò ïðàâ ëÿåì ñÿ íà
âòî ðîé ýòàæ â êà áè íåò City Planner`s Office. Âû õî äèì
íà êðû øó, íî íà ýòîò ðàç ïî âî ðà ÷è âàåì íàï ðà âî è ðàç -
áè âàåì ñà ìîå äàëü íåå îê íî. Ïðÿ ìî ïå ðåä íà ìè íà õî -
äèò ñÿ çà ïåð òûé ÿùèê. Îò êðû âàåì çà ìîê êà ïè òàí ñêèì
êëþ ÷îì è íà ÷è íàåì óï ðàæ íÿòü ñÿ â àê ðî áà òè êå — äå -
ëàåì øàã âëå âî, ðàç áå ãàåì ñÿ è ïå ðåï ðû ãè âàåì ê ýòî -
ìó ÿùè êó (ñ êà êîé-òî ïî ïûò êè äîë æíî ïî ëó ÷èòü ñÿ).
Òðåòüÿ ñóì êà (1315). Ñëå âà îò íàñ íà õî äèò ñÿ åùå îäèí
ÿùèê. Ïîýêñïå ðè ìåí òè ðî âàâ ñ îò ìû÷ êà ìè — triangle-
toothed, square-toothed è ñíî âà triangle-toothed, — ìû
ñòà íî âèì ñÿ ñ÷àñ òëè âû ìè îá ëà äà òå ëÿ ìè îä íîé âå ðå -
âî÷ íîé ñòðå ëû. Ïå ðå áè ðàåì ñÿ íà ïîë è êëþ ÷îì îò çäà -
íèÿ «B» îò êðû âàåì êðàñ íóþ äâåðü. Ïî âî ðà ÷è âàåì
íàï ðà âî, îãè áàåì óãîë çäà íèÿ è âíîâü çà õî äèì âíóò ðü.
Äî áè ðàåì ñÿ äî ïðî òè âî ïî ëîæ íîé îò âõî äà ñòå íû è âû -
çû âàåì çíà êî ìûé ëèôò. Íàø ïóòü ñíî âà ëå æèò íà âòî -
ðîé ýòàæ. Îä íà êî íà ýòîò ðàç ìû çà õî äèì â Suprvisor`s
Office — òîò ñà ìûé, ãäå ìû íàø ëè ïåð âóþ ñóì êó ñ ïðÿ -
íîñ òÿ ìè, ïîñ ëåä íÿÿ äâåðü â ïðà âîì ðÿ äó. Ñ ïî ìîùüþ
êà ïè òàí ñêî ãî êëþ ÷à ìû îò êðû âàåì ðàñ ïî ëî æåí íóþ
íàï ðî òèâ âõî äà äâåðü, âû áè ðàåì ñÿ íà êðû øó è ðàç áè -
âàåì ïåð âîå îê íî ñïðà âà. Ñïðû ãè âàåì âíèç íà ÿùè êè.
Ðàç âî ðà ÷è âàåì ñÿ íà ëå âî, ïðè íè ìàåì Slow-Fall Potion è
ñïðû ãè âàåì âíèç. Áëà ãî ïî ëó÷ íî ïðè çåì ëèâ øèñü, ìû
çà áè ðàåì ñÿ íà ÿùèê, ñòîÿ ùèé íàï ðî òèâ êðàñ íîé äâå -
ðè, ðàç âî ðà ÷è âàåì ñÿ íàï ðà âî è èäåì âïå ðåä. Ñâà ëèâ -
øèñü â î÷å ðåä íóþ äû ðó, ìû íà õî äèì ñóí äóê è îò êðû -
âàåì åãî êëþ ÷îì êà ïè òà íà Davidson. Íàã ðà äîé íåó òî -
ìè ìî ìó âî ðó ñòà íî âÿò ñÿ 1 Flare, 1 Invisibility Potion, íó
è, êî íå÷ íî æå, ÷åò âåð òàÿ ñóì êà ïðÿ íîñ òåé (1335). Âû -
áè ðàåì ñÿ èç äû ðû, ñïðû ãè âàåì íà ïîë è êëþ ÷îì îò
çäà íèÿ «B» îò êðû âàåì êðàñ íóþ äâåðü. Ïî âî ðà ÷è âàåì
íà ëå âî è íàï ðàâ ëÿåì ñÿ ê ïðèñ òà íè.

Íà íå êî òî ðîì ðàñ ñòîÿ íèè îò ñõîä íåé íóæ íî îñ òà íî -
âèòü ñÿ, èíà ÷å íàñ çà ìå òèò îñ òàâ øèé ñÿ íà êî ðàá ëå
ñòðàæ íèê. Êñòà òè, ãäå îí ñåé ÷àñ ñòîèò? Åñ ëè íà êîð ìå
(ñïðà âà), íàì ïðè äåò ñÿ ïî äîæ äàòü íåì íî ãî, ïî êà îí íå
ñîèç âî ëèò ïå ðåá ðàòü ñÿ íà íîñ. Âíè ìà íèå... Òå ïåðü
ðåç êî âû ïè âàåì Invisibility Potion è åä âà ðàç ëè ÷è ìîé
òåíüþ íå ñåì ñÿ ïî ñõîä íÿ ê êî ðàá ëþ. Â èäåà ëå, ïî êà
äåé ñòâóåò ýëèê ñèð, ìû äîë æíû óñ ïåòü îã ëó øèòü îõ -
ðàí íè êà èëè íà õó äîé êî íåö íàé òè ñå áå êà êîå-íè áóäü
óê ðû òèå (ñëå äóåò çà ìå òèòü, ÷òî õî òÿ çà ãà äî÷ íàÿ æèä -
êîñ òü è äå ëàåò íàñ ïî÷ òè íå âè äè ìû ìè, çâóê øà ãîâ ïðè
áå ãå âñå ðàâ íî ìî æåò ïå ðå ïî ëî øèòü ñòðàæ íè êà. Ïîä -
áè ðàòü ñÿ ê íå ìó ëó÷ øå ñî ñïè íû è íå òî ðî ïÿñü.). Ñ
ïîÿ ñà ó íå ãî ìû ñíè ìàåì ïÿ òóþ ñóì êó ñî ñïå öèÿ ìè
(1355). Åùå îä íî çà äà íèå ìèñ ñèè âû ïîë íå íî. Òå ïåðü
îñ òà ëîñü òîëü êî ïî øà ðèòü íà êî ðàá ëå — æàëü óïóñ -
êàòü òà êóþ âîç ìîæ íîñ òü. Ñïåð âà íóæ íî ïîä íÿòü ñÿ íà
ìîñ òèê, ïðî âåð íóòü øòóð âàë è ðà çîê êà÷ íóòü òå ëåñ êîï
äëÿ òî ãî ÷òî áû îò êðûòü î÷å ðåä íîé ñåê ðåò. Çà òåì ìîæ -
íî ñïóñ òèòü ñÿ â ïî ìå ùå íèå ïîä ìîñ òè êîì è îò êðûòü
äâåðü êàþ òû êà ïè òà íà Davidson åãî æå ñîá ñòâåí íûì
êëþ ÷îì. Â ïðèîò êðû òîì (åñ ëè ìû èñ ïîëü çî âà ëè ýòîò
ñåê ðåò) ÿùè êå ïðÿ ìî íàï ðî òèâ âõî äà ëå æèò åùå îä íà
ñóì êà ñ ïðÿ íîñ òÿ ìè è åùå êà êîé-òî öåí íûé õëàì
(1400), íà ñòî ëå ñïðà âà ñòîèò çî ëî òîé ïîä ñâå÷ íèê
(1425). Ñîá ðàâ âñå ýòî, âîî ðó æàåì ñÿ ìå ÷îì, ðàç âî ðà -
÷è âàåì ñÿ ëè öîì ê âû õî äó è ñðó áàåì ãî áå ëå íû ñëå âà è
ñïðà âà îò äâå ðè. Çà êàæ äûì èç íèõ îêà çû âàåò ñÿ ïî
ñóí äó êó. Îáà ñóí äó êà îò êðû âàþò ñÿ êà ïè òàí ñêèì êëþ -
÷îì, íó è îíè íå ïóñ òûå, ïî íÿò íîå äå ëî (1550). Íè ÷å -
ãî íå çà áû ëè? Àõ äà, çà ãà äî÷ íûé ÿùèê íà ïà ëó áå. Ïðå -
äóï ðåæ äàþ ñðà çó: â íåì îáè òàþò çëîá íûå ïàó êè. Äâå
øòó êè. Ìîæ íî ïðîñ òî óáå æàòü îò íèõ, ìîæ íî çàá ðàòü -
ñÿ êó äà-íè áóäü ïî âû øå è ââî ëþ ïîñ òðå ëÿòü èç ëó êà,
íó à åñ ëè åñ òü æå ëà íèå ïîñ êî ðåå çà êîí ÷èòü ýòó è áåç
òî ãî çà òÿ íóâ øóþ ñÿ ìèñ ñèþ, ëó÷ øå âñå ãî áó äåò âîñ -
ïîëü çî âàòü ñÿ ìå ÷îì. Äâà òî÷ íûõ óäà ðà — è îò ïàó êîâ
îñ òàþò ñÿ îä íè ëèøü âîñ ïî ìè íà íèÿ, à ìû çàã ëÿ äû âàåì
â ÿùèê è çà áè ðàåì îò òó äà åùå îä íó ñóì êó (1570) è
ñúåñ òíûå ïðè ïà ñû, íå äî æå âàí íûå ïàó êà ìè.

Òå ïåðü ìîæ íî è âîç âðà ùàòü ñÿ. Ïî ñõîä íÿì ñáå ãàåì íà
áå ðåã, îãè áàåì ñïðà âà çäà íèå «B», êðà äåì ñÿ ìè ìî
ñòðàæ íè êà â ïðî õîä ìåæ äó ÿùè êà ìè, ïå ðåä ñêëà äîì
Gilver ïî âî ðà ÷è âàåì íà ëå âî, ïðî áå ãàåì ìè ìî âî ðîò
Lucky Selentura, Porter è Bramrich, ñâî ðà ÷è âàåì çà óãîë

çäà íèÿ è ïðî ëå çàåì — òå ïåðü óæå â ïîñ ëåä íèé ðàç —
â äû ðó ïîä ñòå íîé èç ÿùè êîâ. Íó âîò ìû è ïå ðåä òåì
ìåñ òîì, îò êó äà íà ÷è íà ëàñü ýòà ìèñ ñèÿ. Çà áè ðàåì ñÿ íà
ïè ðà ìè äó ÿùè êîâ è ñ ÷óâ ñòâîì âû ïîë íåí íî ãî äîë ãà
âè äèì íà ýêðà íå çàñ òàâ êó «Mission Complete». 

Ïðî äîë æå íèå ñëå äóåò...
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ó à òå ïåðü ïå ðå õî äèì íå ïîñ ðåä ñòâåí íî
ê ñà ìî ìó ïðî õîæ äå íèþ. Ñëå äóåò â
ñêîá êàõ îò ìå òèòü, ÷òî äàí íûé åãî âà -
ðèàíò íå ïðå òåí äóåò íà âñåîáúåì ëþ -
ùóþ ïîë íî òó — áåç âíè ìà íèÿ îñ òàâ ëå -
íû íå êî òî ðûå âòî ðîñ òå ïåí íûå êâåñ òû
è ïåð ñî íà æè. Ê òî ìó æå ñó ùåñ òâóåò
àëü òåð íà òèâ íûé ñïî ñîá — ïî ðîé äîñ -
òà òî÷ íî ñëå äî âàòü ïðèí öè ïó «ñòðå ëÿé
âî âñå ÷òî äâè æåò ñÿ». Íî ïî ìî ãàåò ýòî
äà ëå êî íå âñåã äà. Êàê áû òî íè áû ëî,
íàì ïðåä ñòîèò ïðîé òè èã ðó îò íà ÷à ëà è
äî êîí öà, ïîñ òà ðàâ øèñü íå ïðî ïóñ òèòü
íè ÷å ãî èí òå ðåñ íî ãî è ïî ëó ÷èòü ïðè
ýòîì ìàê ñè ìóì óäî âîëü ñòâèÿ.

Ïðèê ëþ ÷å íèÿ Áî áà íà Çåì ëå íà ÷è -
íàþò ñÿ ñ òî ãî, ÷òî îí îêà çû âàåò ñÿ â

òå ëå ïî ëè öåé ñêî ãî (light cop). Ïðåæ äå âñå ãî íàì íóæ íî îá çà -
âåñ òèñü îðó æèåì — áåç íå ãî â ýòîì áå çóì íîì ìè ðå ÷óâ -

ñòâóåøü ñå áÿ, ïðÿ ìî ñêà æåì, íåóþò íî. Çàá ðàâ øèñü ïî ÿùè -
êàì íà âåðõ, àê òè âè ðóåì äå òî íà òîð — íå áîëü øóþ æåë òóþ êî -
ðî áî÷ êó ñ èçîá ðà æåí íîé íà íåé ðó êîé. Òå ïåðü íóæ íî áûñ òðî
ñïðûã íóòü âíèç è îò áå æàòü íà áå çî ïàñ íîå ðàñ ñòîÿ íèå — íàï -
ðè ìåð, ê ëåñ òíè öå. ×å ðåç ïÿòü ñå êóíä çâó ÷èò âçðûâ, è íà çåì -
ëå îêà çû âàåò ñÿ Pump Gun. Äëÿ òî ãî ÷òî áû ïî äîá ðàòü åãî,
äîñ òà òî÷ íî ïî äîé òè ïîá ëè æå è íà æàòü íà êëà âè øó <Action>.
Òå ïåðü ðàç âî ðà ÷è âàåì âîî ðó æåí íî ãî ïî ëè öåé ñêî ãî ëè öîì ê
âî ðî òàì 03 è ïî êè äàåì åãî òå ëî. Áî áó íóæ íî áûñ òðî âçáå -
æàòü ââåðõ ïî ëåñ òíè öå — ïî êà åãî íå çà ìå òè ëè. Âíå çàï íî
íà ÷è íàåò êðó æèòü ñÿ ãî ëî âà. Íà æàâ íà êëà âè øó %, ìû ÷è -
òàåì ïåð âîå ïîñ ëà íèå. Â äàëü íåé øåì ñåàí ñû ïðÿ ìîé ñâÿ çè ñ
Ñîç äà òå ëåì áó äóò ïðîèñ õî äèòü äî âîëü íî ÷àñ òî, òàê ÷òî óïî -
ìè íàòü î íèõ îò äåëü íî ìû íå áó äåì. Èçó ÷èâ ïî ëó ÷åí íóþ èí -
ôîð ìà öèþ, ïðî áå ãàåì ïî ïëàò ôîð ìå ê äâå ðè è ãðó äå ÿùè êîâ
ïå ðåä íåé. Çäåñü òðó äèò ñÿ ðà áî ÷èé (worker) — âñå ëèâ øèñü â
íå ãî, ìû àê òè âè ðóåì äå òî íà òîð íà îä íîì èç ÿùè êîâ è âíîâü
îò áå ãàåì ïî äàëü øå. Âçðûâ — è ïóòü ñâî áî äåí. Çà äâåðüþ
ñòîèò åùå ðàç óáå äèòü ñÿ â òîì, ÷òî ðà áî ÷èé íà õî äèò ñÿ íå â
áîå âîì ðå æè ìå (ìîæ íî íà âñÿ êèé ñëó ÷àé íà æàòü íà êëà âè øó
<Action> — âîç âðàò â íîð ìàëü íûé ðå æèì). Ñëå âà îò íàñ íà
ïîñ òó ñòîèò ïî ëè öåé ñêèé — ïðî áå ãàåì ìè ìî íå ãî, ñâî ðà ÷è -
âàåì íà ëå âî è ñïóñ êàåì ñÿ âíèç ïî ëåñ òíè öå. Çäåñü ïîä ñòðî -
ãèì íàä çî ðîì òðó äÿò ñÿ äâîå ó÷å íûõ. Óê ðûâ øèñü îò ïîñ òî ðîí -

íèõ ãëàç — îò áå æàâ ïî äàëü øå âëå âî, — ìû ïî âî ðà ÷è âàåì ñÿ
ñïè íîé ê âî ðî òàì 03 è ïî êè äàåì òå ëî ðà áî ÷å ãî. Òå ïåðü íóæ -
íî âñå ëèòü ñÿ â òå ëî ó÷å íî ãî — ëþ äè â áå ëûõ õà ëà òàõ îò íî -
ñÿò ñÿ ê Áî áó âïîë íå äðó æå ëþá íî è óæ âî âñÿ êîì ñëó ÷àå íå
ïû òàþò ñÿ áèòü åãî íî ãà ìè. Çà ïî ëó ÷èâ ïîä ñâîé êîí òðîëü
ñòîÿ ùå ãî çà áî÷ êà ìè ó÷å íî ãî, ìû èã íî ðè ðóåì ïðîñü áó åãî
êîë ëå ãè è áå æèì íà âåðõ ìè ìî óæå çíà êî ìî ãî ïî ëè öåé ñêî ãî.
Ðÿ äîì ñ íèì èìååò ñÿ åùå îä íà ëåñ òíè öà — âçáå æàâ ïî íåé,
ìû îêà çû âàåì ñÿ íà âåð õíåì ÿðó ñå. Ïðîç ðà÷ íûé ñòåê ëÿí íûé
ïîë ñ ìè ãàþ ùè ìè íà íåì ñèì âî ëà ìè, êó ÷à îõ ðà íû è ïå ðå ãî -
ðî æåí íûé ëà çåð íû ìè ëó ÷à ìè ïðî õîä â ñëå äóþ ùåå ïî ìå ùå -
íèå. Âïðî ÷åì, ñòîèò íàì âñòàòü íà êðóã ñêà íè ðóþ ùå ãî óñ -

òðîé ñòâà, è ïðåã ðà äà èñ ÷å çàåò (äëÿ òåõ, êòî ïðåä ïî ÷åë ñðà çó
îò êðûòü ñòðåëü áó èëè ïî êà êîé-òî ïðè ÷è íå íå âñå ëèë ñÿ â òå -
ëî ó÷å íî ãî, íå áîëü øîé ñî âåò: ìîæ íî èç áà âèòü ñÿ îò ïðåã ðà -
äû, âûñ òðå ëèâ ïî ÿùè êó ñïðà âà — ê íå ìó âå äåò ìè ãàþ ùèé
æåë òûé ïðî âîä). Çà áå ãàåì âíóò ðü è íà æè ìàåì êíîï êó íà
ïóëü òå, îò êðûâ òåì ñà ìûì âî ðî òà 04.

Âîç âðà ùàåì ñÿ âíèç — ê òî ìó ìåñ òó ãäå ìû âñå ëè ëèñü â ó÷å -
íî ãî. Âî ðî òà 04 íà õî äÿò ñÿ ñïðà âà îò ëåñ òíè öû. Îò êðû âàåì
èõ è çà õî äèì â ñòå ðè ëè çà öèîí íóþ êà ìå ðó. Ïðî öåññ ñòå ðè ëè -
çà öèè çà íè ìàåò íåñ êîëü êî ñå êóíä, ïî åãî îêîí ÷à íèè íàì ïîç -
âî ëÿþò îò êðûòü âî ðî òà, âå äó ùèå â ñëå äóþ ùåå ïî ìå ùå íèå.

Òó ïèê? Âî ðî òà 05 çàê ðû òû, à ïóòü ê ëåñ òíè öå ïå ðå ãî ðà æè -
âàþò ëà çåð íûå ëó ÷è. Ñå êóí äî÷ êó... Ñïðà âà íà õî äèò ñÿ íåñ -
êîëü êî ÿùè êîâ — âçîá ðàâ øèñü íà íèõ, ìîæ íî áåç òðó äà ïå -
ðåï ðûã íóòü ÷å ðåç ëà çåð íûé áàðüåð (ëå æà ùèé íà âåð õíåì
ÿùè êå àâ òî ìàò (Machine Gun) ïðè äåò ñÿ îñ òà âèòü — îí ïðè ãî -
äèò ñÿ íàì ïîç æå). Âçáå ãàåì ââåðõ ïî ëåñ òíè öå è îêà çû âàåì -
ñÿ íà áàë êî íå. Ñòîÿ ùèé çäåñü ïî ëè öåé ñêèé íå îá ðà ùàåò íà
ó÷å íî ãî íè ìà ëåé øå ãî âíè ìà íèÿ. Ïîä áå ãàåì ê êðàþ áàë êî íà,
ðàç âî ðà ÷è âàåì ñÿ ëè öîì êî âõî äó è ïî êè äàåì òå ëî íà øå ãî
ïî äî ïå÷ íî ãî. Â âîç äó õå Áî áó íóæ íî ðàñ ïðà âèòü êðûëüÿ (êëà -
âè øà < Flap/Jump >), è îí áåç ïî ìåõ ïðè çåì ëèò ñÿ âíè çó
(íóæ íî ëèøü ïîñ òà ðàòü ñÿ íå ñïëà íè ðî âàòü â ðà äèîàê òèâ íóþ
æèä êîñ òü â öåí òðå çà ëà — çà ùèò íûé ýêðàí íàä íåé ïå ðèî äè -
÷åñ êè èñ ÷å çàåò). 

Çäåñü ñëå äóåò ðàñ ñêà çàòü åùå îá îä íîé ñïî ñîá íîñ òè Áî áà. Â
ñòå íå ñëå âà èìåþò ñÿ íåñ êîëü êî âûñ òó ïîâ, è íàø àí ãå ëî ÷åê
âïîë íå ñïî ñî áåí âñêà ðàá êàòü ñÿ ïî íèì íà âåðõ, íå õó æå Ëà -
ðû Êðîôò öåï ëÿÿñü çà êðàÿ, ïå ðå áè ðàÿ ðó êà ìè è ñìå ùàÿñü
âëå âî è âïðà âî äëÿ òî ãî ÷òî áû èç áå æàòü îá æè ãàþ ùåé ñòðóè
ïà ðà (íà èç äà âàå ìûå ïðè ýòîì æóò êèå ñòî íû è âçäî õè ìîæ íî
íå îá ðà ùàòü âíè ìà íèÿ). Íà âåð õó ìû âè äèì ïðî õîä, âå äó ùèé
â âåí òè ëÿ öèîí íûé çàë. Ïëà íè ðóåì âíèç. Ïî ëî æå íèå òðåõ ãè -
ãàí òñêèõ âåí òè ëÿ òî ðîâ ðå ãó ëè ðóåò ñÿ ñ ïî ìîùüþ ïå ðåê ëþ ÷à -
òå ëåé íà ñòå íå. Äâè ãàÿñü ïî ÷à ñî âîé ñòðåë êå, ïåð âûé ìû îñ -
òàâ ëÿåì áåç èç ìå íå íèÿ, âòî ðîé ïå ðåä âè ãàåì îäèí ðàç ââåðõ,
íà êî íåö, òðå òèé — ïîñ ëåä íèé — íóæ íî ïîä íÿòü ââåðõ íà äâà
óðîâ íÿ. Â èòî ãå âåí òè ëÿ òî ðû îá ðà çóþò ñâîå ãî ðî äà «ëå ñåí -
êó» — îñ òà ëîñü òîëü êî åþ âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ. Çà áè ðàåì ñÿ ïî

ÿùè êàì ê ïåð âî ìó âåí òè ëÿ òî ðó è âñòàåì íà íå ãî. Ïî òîê âîç -
äó õà ðàñ ïðàâ ëÿåò êðûëüÿ Áî áà è ïîä íè ìàåò åãî âû ñî êî
ââåðõ. Òå ïåðü íóæ íî ïðîñ òî ïå ðå ëå òåòü êî âòî ðî ìó âåí òè ëÿ -
òî ðó, ïîä íÿòü ñÿ åùå íåì íî ãî âû øå, ïå ðå ëå òåòü ê òðåòüå ìó,
è — âóà-ëÿ! — Áîá ïðî ëå òàåò ñêâîçü çà ùèò íîå ïî ëå è îêà çû -
âàåò ñÿ â êîì ïà íèè ðà äèà öèîí íûõ ðà áî ÷èõ (radiation worker).
Îò îáû÷ íûõ ðà áî òÿã èõ îò ëè ÷àåò íà ëè ÷èå çà ùèò íî ãî êîñ òþ -
ìà, íåï ðî íè öàå ìî ãî äëÿ ðà äèà öèè. Ñêî ðåå âñå ãî â õî äå íà -
øèõ ýêñïå ðè ìåí òîâ ñ âåí òè ëÿ òî ðà ìè Áîá íå íà ðî êîì ïîò ðå -
âî æèë äàò ÷è êè ñèñ òå ìû áå çî ïàñ íîñ òè, è ýíåð ãèÿ â öåí òðå óï -
ðàâ ëå íèÿ ðåàê òî ðîì îò êëþ ÷å íà (ýòî ìîæ íî ïî íÿòü ïî êðàñ -
íî ìó îñ âå ùå íèþ). ×òî æ, ïðè äåò ñÿ âñå ëèòü ñÿ â îä íî ãî èç ðà -
äèà öèîí íûõ ðà áî ÷èõ è îáå æàòü ïî ìå ùå íèå ïî ïå ðè ìåò ðó,
âêëþ ÷àÿ îäèí çà äðó ãèì âñå ÷å òû ðå ïóëü òà. Íà ñè ëî âîå ïî ëå
â öåí òðå ëó÷ øå íå íàñ òó ïàòü, ÷å ëî âå ÷åñ êèé âåñ îíî âñå-òà êè
íå âû äåð æè âàåò. Ïî ëó ÷èâ ñîîá ùå íèå «Power restored», ìîæ -
íî îò ïðàâ ëÿòü ñÿ ê ëèô òó (äâåðü ñ íàä ïèñüþ «Exit»). 

Ñïóñ êàåì ñÿ âíèç íà ëèô òå è, ïðî áå æàâ ìè ìî ÿä ðà ðåàê òî ðà
íàï ðà âî, îò êðû âàåì äâåðü è âû õî äèì èç îïàñ íîé çî íû. Ñëå -
âà îò íàñ íà õî äèò ñÿ êî ìàí äíûé ïîñò. Íå ñòîèò ïû òàòü ñÿ ïðî -
íèê íóòü òó äà â òå ëå ðà äèà öèîí íî ãî ðà áî ÷å ãî — ñòîèò íàì
ïî äîé òè ïîá ëè æå, è îõ ðà íà îò êðîåò óðà ãàí íûé îãîíü. Âìåñ -
òî ýòî ãî îáå ãàåì öåí òðàëü íóþ ïëî ùàä êó è ïîä õî äèì ê çàê -
ðû òûì âî ðî òàì 05. Çäåñü îêî ëà ÷è âàåò ñÿ îáûê íî âåí íûé ðà -
áî ÷èé. Íèê òî íå ñìîò ðèò? Áûñ òðî ìå íÿåì ïî äî ïå÷ íûõ è óæå
â òå ëå îáûê íî âåí íî ãî ðà áî ÷å ãî ïðî õî äèì ìè ìî îõ ðà íû íà
êî ìàí äíûé ïîñò. Ëó÷ øå íå îò êëà äû âàòü ýòî äå ëî â äîë ãèé
ÿùèê, èíà ÷å íà ðî äó â êîì íà òå ïðè áà âèò ñÿ — öåí òðàëü íàÿ
ïëàò ôîð ìà âðå ìÿ îò âðå ìå íè ïðî âà ëè âàåò ñÿ âíèç è âîç âðà -
ùàåò ñÿ óæå ñ î÷å ðåä íûì êî ìàí äè ðîì (gun commander) íà
áîð òó. Ìè íî âàâ îõ ðàí íè êîâ è óáå äèâ øèñü â òîì, ÷òî îíè áåñ -

ïå÷ íî ïî âåð íó ëèñü ê íàì ñïè íîé, ïî êè äàåì òå ëî ðà áî ÷å ãî è
âñå ëÿåì ñÿ â ñòîÿ ùóþ íå ïî äà ëå êó îò ïóëü òà æåí ùè íó-êî ìàí -
äè ðà. Ðà çó ìååò ñÿ, ïðè ýòîì íå ñòîèò ïî ïà äàòü ñÿ åé íà ãëà çà,
èíà ÷å îíà óñ ïååò ïîä íÿòü òðå âî ãó, è íà ìè çàé ìóò ñÿ îõ ðàí íè -
êè. Óæå â òå ëå êî ìàí äè ðà ñòà íî âèì ñÿ íà ìåð öàþ ùèé íà ïî -
ëó ïðÿ ìîó ãîëü íèê äëÿ òî ãî ÷òî áû ïî ëó ÷èòü ñîîá ùå íèå î íà -
÷àâ øåì ñÿ âîñ ñòà íèè chot`îâ — îáè òà òå ëåé çà ïó òàí íûõ ïîä -
çå ìå ëèé ãî ðîä ñêîé êà íà ëè çà öèè. Íà æàâ êíîï êó íà áëè æàé -
øåì ê íàì ïóëü òå ñ æåë òîé êàé ìîé, ìû îò êðû âàåì âî ðî òà 05.
Áå æèì ê íèì. Îõ ðàí íè êè îò äàþò ÷åñ òü, âî ðî òà ïîñ ëóø íî îò -
êðû âàþò ñÿ ïå ðåä íà ìè, è ìû îêà çû âàåì ñÿ âîç ëå óæå çíà êî -
ìî ãî ëà çåð íî ãî áàðüå ðà. Âíîâü çà áè ðàåì ñÿ íà ÿùè êè è ïîä -
áè ðàåì àâ òî ìàò, à çà òåì ÷å ðåç âî ðî òà 04 çà õî äèì â ñòå ðè ëè -
çà öèîí íóþ êà ìå ðó.

Ñíà ðó æè ïî êà åùå âñå ñïî êîé íî (â íå êî òî ðûõ âåð ñèÿõ èã ðû
ñðà çó ïîñ ëå âû õî äà èç ñòå ðè ëè çà öèîí íîé êà ìå ðû ïîÿâ ëÿåò -
ñÿ chot, íî åãî ìî ìåí òàëü íî âû âî äÿò â ðàñ õîä ïîä áå æàâ øèå
ïî ëè öåé ñêèå). Áå æèì ê ðàñ ïî ëî æåí íûì íàï ðî òèâ âî ðî òàì
03 — èìåí íî çäåñü ìû íå äàâ íî âñå ëÿ ëèñü â ó÷å íî ãî, — îò -
êðû âàåì èõ è îêà çû âàåì ñÿ â òîì ñà ìîì ìåñ òå, îò êó äà ìû íà -
÷è íà ëè èã ðó. Îä íà êî òå ïåðü ìû ìî æåì îò êðûòü âî ðî òà 02,
âñòàâ íà êðóã ñêà íè ðóþ ùå ãî óñ òðîé ñòâà — êî ìàí äè ðàì ðàç -
ðå øåí äîñ òóï ê ýòîé òåð ðè òî ðèè. Ïå ðåä òåì êàê ïðî äå ëàòü
ýòó íå õèò ðóþ îïå ðà öèþ, ðå êî ìåí äóåò ñÿ ïðè âåñ òè êî ìàí äè ðà
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â áîå âîé ðå æèì. Êàê òîëü êî ñòâîð êà âî ðîò íà÷ íåò íå õî òÿ
ïîä íè ìàòü ñÿ, ñòðåé ôèì ñÿ âïðà âî è ãî òî âèì ñÿ âñòðå ÷àòü ãîñ -
òåé — òîë ïó chot`îâ. Ýòè ìåð çêèå ìó òàí òû âîî ðó æå íû ñêî -
ðîñ òðåëü íû ìè àâ òî ìà òà ìè Pak, ñòðå ëÿþ ùèì ëå äÿ íû ìè èã ëà -
ìè. Íå ñà ìîå ìîù íîå îðó æèå, îä íà êî ìÿ òåæ íè êîâ äî âîëü íî
ìíî ãî. Â èäåà ëå íóæ íî ñîõ ðà íèòü êî ìàí äè ðà, ñòðåé ôÿñü âëå -
âî-âïðà âî è âû êà øè âàÿ âðà ãîâ íåñ êîëü êè ìè òî÷ íû ìè î÷å ðå -
äÿ ìè. Â áîé íà íà øåé ñòî ðî íå âêëþ ÷àåò ñÿ îñ òàâ ëåí íûé âîç -
ëå âî ðîò 03 light cop — íî ïðè õî äèò ñÿ ñëå äèòü çà òåì, ÷òî áû
íà øà ïî äî ïå÷ íàÿ íå íà âî äè ëà íà íå ãî îðó æèå. Åñ ëè êî ìàí -
äèð, óâû, ïî ãèá ëà — ýòî åùå íå ïî âîä äëÿ îãîð ÷å íèÿ. Íå îá -
ðà ùàÿ âíè ìà íèÿ íà âûñ òðå ëû, ïîä áå ãàåì ê ëþ áî ìó èç
chot`îâ è âñå ëÿåì ñÿ â íå ãî. Âñå îñ òàëü íûå ìó òàí òû ñðà çó æå
îò êðû âàþò ïî íå ìó îãîíü, è âñêî ðå ïðè õî äèò ñÿ âû áè ðàòü ñå -
áå íî âóþ æåð òâó. Òàê, ïðû ãàÿ èç òå ëà è âîñ ñòà íàâ ëè âàÿ ïðè
êàæ äîì ïðûæ êå ýíåð ãèþ, ìû çà êàí ÷è âàåì ýòîò áîé. Â èòî ãå
íàø ïî äî ïå÷ íûé îñ òàåò ñÿ îäèí ñðå äè ãðó äû òåë è îðó æèÿ. Â
âî ðî òà 02 ìû áðî ñàåì ñÿ êàê â õî ëîä íóþ âî äó — íå îñ òà íàâ -
ëè âàÿñü è íå ðàç äó ìû âàÿ. Äèñ ïî çè öèÿ ñëå äóþ ùàÿ: äî âîëü íî
áîëü øîå ïî ìå ùå íèå çà ïîë íå íî ðàç ëè÷ íû ìè ÿùè êà ìè è áî÷ -
êà ìè, ñïðà âà îò íàñ íà õî äÿò ñÿ âî ðî òà 01, à ïå ðåä íè ìè ñòîèò
åùå îäèí chot, âîî ðó æåí íûé Rocket Propelled Harpoon. Ñòðå -
ëÿåò îí âíå çà âè ñè ìîñ òè îò òî ãî, â êà êîì òå ëå ìû íà õî äèì -
ñÿ — â î-î-÷åíü ðåä êîì ñëó ÷àå åãî êîë ëå ãå-ìó òàí òó óäàåò ñÿ-
òà êè äî êà çàòü ñâîþ áëà ãî íà äåæ íîñ òü è áåñ ïðå ïÿò ñòâåí íî ïî -
äîé òè ê âî ðî òàì, ñ êî ìàí äè ðîì òà êîé ôî êóñ íå ïðî õî äèò íè -
êîã äà. Åäèí ñòâåí íûé ìè íóñ RPH— íå âû ñî êàÿ ñêî ðîñ òü ïî ëå -
òà ãàð ïó íà, è ýòî ïîç âî ëÿåò íàì âîâ ðå ìÿ ñêîëü çíóòü â óê ðû -
òèå. Èñ ïîëü çóÿ ñòðåéô, ïå ðå ìå ùàåì ñÿ ê ëå âîé ñòå íå — òàì

âîç ëå íåï ðè ìåò íî ãî ñå ðî ãî ÿùè êà íà ïî ëó ëå æèò áà çó êà
(Bazooka). Ñ íåé íàø ïî äî ïå÷ íûé ñðà çó ÷óâ ñòâóåò ñå áÿ íàì -
íî ãî óâå ðåí íåå: äîñ òà òî÷ íî ëèøü ïîä ïðûã íóòü çà ÿùè êîì è
âû ïóñ òèòü îä íó åäèí ñòâåí íóþ ðà êå òó, ÷òî áû íàâ ñåã äà èç áà -
âèòü ñÿ îò ïðî òèâ íè êà. Íî ïî áå äó ïðàç äíî âàòü åùå ðà íî —
ñ ïî òîë êà âîç ëå âî ðîò 02 íå ìåä ëåí íî ñïðû ãè âàåò öå ëûé îò -
ðÿä chot`îâ è áðî ñàåò ñÿ ìñòèòü çà ñâîå ãî òî âà ðè ùà. Ïî æà -
ëóé, íàè ëó÷ øèé âà ðèàíò áîÿ ñ íè ìè — ñòðåé ôèòü ñÿ âäîëü
ïðî òè âî ïî ëîæ íîé îò âî ðîò ñòå íû, âû ïóñ êàÿ âî âðà ãîâ ðà êå -
òó çà ðà êå òîé. Íè ëå äÿ íûå èã ëû, íè òè òà íî âûå ëåç âèÿ èç
Maimer`à ïðîñ òî íå óñ ïå âàþò ïî ïàñ òü â áûñ òðî ïå ðå ìå -
ùàþ ùå ãî ñÿ ïåð ñî íà æà, à âîò ìîù íûå ðàç ðû âû íà øèõ ðà êåò
òî÷ íî ãî ïî ïà äà íèÿ íå òðå áóþò. Çà ïåð âûì îò ðÿ äîì íå ìåä -
ëåí íî ñëå äóåò âòî ðîé — íà ýòîò ðàç îäèí èç ìó òàí òîâ ñïðû -
ãè âàåò íà âû ñî êèé ÿùèê è âå äåò îãîíü îò òó äà. Chot`û íå
ñòîÿò íà ìåñ òå, íàï ðî òèâ, îíè äî âîëü íî àê òèâ íî íàñ òó ïàþò,
ñòà ðàÿñü îê ðó æèòü íàñ. Íà äî ëè ãî âî ðèòü î òîì, ÷òî íå
ñòîèò ïîç âî ëÿòü èì ñäå ëàòü ýòî. È ñíî âà íàì ïðè õî äèò ñÿ
óâî ðà ÷è âàòü ñÿ îò âðà æåñ êèõ âûñ òðå ëîâ è ïå ðåï ðû ãè âàòü èç
îä íî ãî òå ëà â äðó ãîå â ñëó ÷àå ãè áå ëè íà øå ãî ïî äî ïå÷ íî ãî.
Îä íà êî ðà íî èëè ïîç äíî áîé çà êàí ÷è âàåò ñÿ, è ìû ïî ëó ÷àåì
âîç ìîæ íîñ òü áåñ ïðå ïÿò ñòâåí íî ïðîé òè ÷å ðåç âî ðî òà 01 â
Ñòà ðûé ãî ðîä (Old Town).

Ñëå âà îò íàñ íà õî äèò ñÿ ëà çåð íûé áàðüåð ïå ðåä ëåñ òíè öåé,
äâîå ïî ëè öåé ñêèõ (riot cop) çà ÿùè êà ìè âíè çó è äâîå light
cop íà âåð õíåé ïëî ùàä êå. Ñïðà âà — êî ìàí äèð (commander)
çà ñè ëî âûì ùè òîì è íå áîëü øîé ëèôò; íà âåð õíåì ÿðó ñå —
åùå îäèí êî ìàí äèð è ïóø êà. Òå ïåðü âñå çà âè ñèò îò òî ãî, ñ
êà êèì ðå çóëü òà òîì íàì óäà ëîñü çà êîí ÷èòü ïðå äû äó ùèé ýòàï.
Èäåàëü íûé âà ðèàíò — ìû íà õî äèì ñÿ â òå ëå êî ìàí äè ðà èëè â
ðó êàõ ó íàñ åñ òü áà çó êà. Ñ áà çó êîé âñå ïðîñ òî — ïåð âûì âûñ -
òðå ëîì ðàç íî ñèì ëà çåð íûé áàðüåð, âòî ðûì äî áè âàåì äâóõ
ïî ëè öåé ñêèõ âîç ëå íå ãî, òðåòüèì îò ïðàâ ëÿåì íà äîñ ðî÷ íóþ
âñòðå ÷ó ñ Ñîç äà òå ëåì äâóõ ñáå ãàþ ùèõ ïî ëåñ òíè öå êî ïîâ. Åñ -
ëè çà ðÿ äû â áà çó êå, óâû, çà êîí ÷è ëèñü, íî êî ìàí äèð óöå ëå ëà,
ìîæ íî ïðî áå æàòü íàï ðà âî ê ëèô òó, ïîä íÿòü ñÿ íà íåì íà âåð -
õíèé ÿðóñ è âïëîò íóþ çà íÿòü ñÿ ïóø êîé. Íóæ íî ïî äîé òè ïîá -
ëè æå ê ïóëü òó è íà æàòü íà êëà âè øó <Action>, ïîñ ëå ÷å ãî èã -
ðà ïå ðåé äåò ê âè äó îò ïåð âî ãî ëè öà, è íà ýêðà íå ïîÿ âèò ñÿ
ïå ðåê ðåñ òüå ïðè öå ëà — ñîâ ñåì êàê â ñíàé ïåð ñêîì ðå æè ìå,
òîëü êî íåì íî ãî ïî áîëü øå. Êàê ðàç â ýòî âðå ìÿ íà ÷è íàåò ñÿ
î÷å ðåä íàÿ àòà êà chot`îâ — ëþê íà ñòå íå âçðû âàåò ñÿ, è îò òó -
äà íà íèæ íèé ÿðóñ óñ òðåì ëÿåò ñÿ íå áîëü øîé îò ðÿä ìó òàí òîâ.
Êî ëè ÷åñ òâî çà ðÿ äîâ íå îã ðà íè ÷å íî. Óâ ëå ÷åí íî ðàñ ñòðå ëè -
âàåì èç ïóø êè âñå ÷òî äâè æåò ñÿ, îñ òà âèâ íà çà êóñ êó êî ìàí -
äè ðîâ çà ñè ëî âû ìè ùè òà ìè, ëà çåð íûé áàðüåð è êî ïîâ (åñ ëè,
êî íå÷ íî, òå åùå íå óñ ïå ëè ïî ãèá íóòü â ñðà æå íèè). Çà òåì íà -
æè ìàåì êëà âè øó <Action> åùå ðàç, ñïóñ êàåì ñÿ âíèç íà ëèô -
òå è âçáå ãàåì ââåðõ ïî ëåñ òíè öå, ñîâ ñåì åùå íå äàâ íî ïå ðåê -

ðû òîé ëó ÷à ìè. Ñà ìûé ïå ÷àëü íûé âà ðèàíò — åñ ëè íè êî ìàí -
äè ðà, íè áà çó êó ñîõ ðà íèòü íå óäà ëîñü. Â ýòîì ñëó ÷àå íàì
ïðè äåò ñÿ ïî ïî òåòü — ñíà ÷à ëà íóæ íî âñå ëèòü ñÿ â îä íî ãî èç
ñòîÿ ùèõ çà ÿùè êà ìè ïî ëè öåé ñêèõ, çà òåì îò áå æàòü ê ïîñ òó
ñïðà âà è äîæ äàòü ñÿ íà ÷à ëà âòîð æå íèÿ chot`îâ, âñå ëèòü ñÿ â
îä íî ãî èç íèõ, âåð íóòü ñÿ ê ëà çåð íî ìó áàðüå ðó è ïî äîá ðàòü
pump gun. Óô! Ñ ïîì ïî âûì ðóæüåì íà ïå ðå âåñ áå æèì ê ïîñ -
òó ñïðà âà, ñòðå ëÿåì â ÿùèê âîç ëå ñè ëî âî ãî ùè òà è âñå ëÿåì -
ñÿ â ñêðû âàâ øóþ ñÿ çà íèì êî ìàí äè ðà. Òå ïåðü ìîæ íî îò íî ñè -
òåëü íî ñïî êîé íî ïîä íÿòü ñÿ íà ëèô òå íà âåðõ è ïîýêñïå ðè -
ìåí òè ðî âàòü ñ ïóø êîé, êàê ýòî áû ëî îïè ñà íî âû øå. 

Â îá ùåì, ðà íî èëè ïîç äíî ìû äîë æíû îêà çàòü ñÿ íà âåð øè íå
ëåñ òíè öû. Ïî äî ðî ãå íóæ íî îáÿ çà òåëü íî ïî äîá ðàòü îäèí èç
âà ëÿþ ùèõ ñÿ íà ïî ëå áîÿ Pak`îâ — îí ïî íà äî áèò ñÿ íàì ïðè
ïðî õîæ äå íèè ñëå äóþ ùå ãî ýòà ïà. Îò êðû âàåì äâåðü è îêà çû -
âàåì ñÿ â öå õå ïî ïå ðå ðà áîò êå îò õî äîâ. Ïðÿ ìî íàä íà ìè çà
ëà çåð íûì áàðüå ðîì ñòîÿò äâîå ó÷å íûõ, âïå ðå äè ïå ðåä âðà -
ùàþ ùè ìè ñÿ íî æà ìè èç ìåëü ÷è òå ëÿ ðàç ãó ëè âàåò ðà áî ÷èé.
Êëà äåì îðó æèå íà ïîë è çàï ðû ãè âàåì íà ïåð âûé âûñ òóï
ñïðà âà îò ëåñ òíè öû. Ñëå âà îò ëà çåð íî ãî áàðüå ðà íà ñòå íå
èìååò ñÿ óç êèé êàð íèç — âîò íà íå ãî-òî íàì è íóæ íî ïîñ òà -
ðàòü ñÿ çàï ðûã íóòü. Îäèí èç ñà ìûõ ïðî òèâ íûõ ìî ìåí òîâ â èã -
ðå — ñòà ðàÿñü óöå ïèòü ñÿ ðó êà ìè çà êðàé êàð íè çà, ìû ðàç çà
ðà çîì ñâà ëè âàåì ñÿ âíèç. Íà êî íåö, ïî ïûò êè íà øè óâåí ÷à ëèñü
óñ ïå õîì. Ïîä õî äèì ê ëà çåð íî ìó áàðüå ðó è ïî êè äàåì òå ëî íà -

øå ãî ïî äî ïå÷ íî ãî. Îðó æèå ëå æèò íà ïî ëó, à äðàòü ñÿ âðó êî -
ïàø íóþ íà óç êîì — îä íî ìó ÷å ëî âå êó íåã äå ðàç âåð íóòü ñÿ —
êàð íè çå ñîâ ñåì íå ñ ðó êè, ïîýòî ìó òîò äå ëàåò íåñ êîëü êî íå -
âåð íûõ øà ãîâ è ñâà ëè âàåò ñÿ âíèç. Íà ãè áàåì ñÿ (<Crouch>) è
ïðî ïîë çàåì ïîä íèæ íèì ëó ÷îì. Ó÷å íûå â øî êå. Âñå ëÿåì ñÿ â
òî ãî, ÷òî ñòîèò çà ïóëü òîì, è íà æè ìàåì íà êíîï êó. Ïîë ïîä
íî ãà ìè åãî êîë ëå ãè èñ ÷å çàåò, è òîò ñ æóò êèì êðè êîì ïà äàåò
íà íî æè èç ìåëü ÷è òå ëÿ. Ñà äèçì? Íèê òî íå ñïî ðèò. Íî êîí òåé -
íåð ïîñ òå ïåí íî íà ïîë íÿåò ñÿ, î ÷åì ñâè äå òåëü ñòâóåò èí äè êà -
òîð ó íàñ çà ñïè íîé. Òå ïåðü âû ïîë íÿåì õèò ðûé òðþê: âíîâü
íà æè ìàåì íà êíîï êó, çà òåì çàñ òàâ ëÿåì íà øå ãî ïî äî ïå÷ íî ãî
ñäå ëàòü øàã âïå ðåä è áûñ òðåíü êî ïî êè äàåì åãî òå ëî, ïðè -
çåì ëèâ øèñü àê êó ðàò íà êðàþ ïëàò ôîð ìû. Êîí òåé íåð ïî ëîí
íà òðè ÷åò âåð òè. Èç-çà ýêðà íà ñëå âà ïîÿâ ëÿåò ñÿ íî âûé ó÷å -
íûé, êî òî ðûé ïðî õî äèò íà ñå ðå äè íó êîì íà òû. Òå ïåðü Áîá
óæå ñà ìîñ òîÿ òåëü íî íà æè ìàåò íà êíîï êó, ïîä áå ãàåò ê ëà çåð -
íî ìó áàðüå ðó è âíîâü ïðî ïîë çàåò ïîä íèì. Êîí òåé íåð íà êî -
íåö-òî çà ïîë íèë ñÿ. Àê êó ðàò íî ïëà íè ðóåì âíèç, æäåì, ïî êà
ðà áî ÷èé ïî äîé äåò ïîá ëè æå, è âñå ëÿåì ñÿ â íå ãî (æå ëà òåëü íî
ïðî äå ëàòü âñå ýòî, íå ïî ïà äàÿñü íà ãëà çà íà øå ìó ïðå äû äó -
ùå ìó «òå ëó»). Ïîä áè ðàåì ñ ïî ëà Pak è íà æè ìàåì êíîï êó íà

ñòå íå ñïðà âà îò èç ìåëü ÷è òå ëÿ. Èç ëþ êà ïîÿâ ëÿåò ñÿ êðî âà âî-
êðàñ íûé êîí òåé íåð, êî òî ðûå ìåä ëåí íî äâè æåò ñÿ ïî ïî ëó è,
íà êî íåö, ïîä íè ìàåò ñÿ íà âåð õíèé ÿðóñ (âî âðå ìÿ äâè æå íèÿ
íå ñòîèò âñòà âàòü ó íå ãî íà ïó òè). Áå æèì ñëå äîì, íà õî äó ïå -
ðå âî äÿ ïåð ñî íà æà â áîå âîé ðå æèì. Îá ëèê ðà áî ÷å ãî ñ îðó -
æèåì chot`îâ â ðó êàõ ÿâ íî íå íðà âèò ñÿ íà øå ìó áûâ øå ìó ïî -
äî ïå÷ íî ìó, è òîò îò âàæ íî áðî ñàåò ñÿ â áîé. Ðàñ ñòðå ëè âàòü
åãî ëó÷ øå íà ðàñ ñòîÿ íèè — ðà áî ÷èé âñå-òà êè íå ñëèø êîì ñè -
ëåí â ðó êî ïàø íîé. Ðàñ ïðà âèâ øèñü ñ áå çî ðóæ íûì ïðî òèâ íè -
êîì, çàï ðû ãè âàåì íà îñ òà íî âèâ øèé ñÿ êîí òåé íåð è íà ÷è íàåì
çà íè ìàòü ñÿ àê ðî áà òè êîé. Íàì íóæ íî çàï ðûã íóòü íà óç êèé
êàð íèç ñëå âà îò äâå ðè ñ íàä ïèñüþ «Incinerator». Ðàñ ñòîÿ íèå
êà æåò ñÿ äî âîëü íî áîëü øèì, íî òóò íàì ïî ìî æåò Pak. Îñ òðûå
ëî ïàñ òè ýòî ãî îðó æèÿ âðà ùàþò ñÿ íà ïî äî áèå âåð òî ëåò íî ãî
âèí òà, è åñ ëè â ìî ìåíò ïðûæ êà íå îò ïóñ êàòü êëà âè øó
<Flap/Jump>, ìû ìî æåì ïðî ëå òåòü ïî âîç äó õó êàê ðàç äî
êàð íè çà. Áå æèì ïî íå ìó ê äâå ðè. Â ñòå íå îò êè äû âàåò ñÿ íå -
áîëü øàÿ ïà íåëü. Íà æè ìàåì íà êíîï êó è áûñ òðî ñâà ëè âàåì ñÿ
âíèç — äâåðü îñ òàåò ñÿ îò êðû òîé âñå ãî íåñ êîëü êî ñå êóíä.

Â ýòîì ïî ìå ùå íèè ñæè ãàþò èç ìåëü ÷åí íûå è ïå ðå ðà áî òàí íûå
îò õî äû. Çàï ðû ãè âàåì íà ñòîÿ ùèå ñïðà âà áî÷ êè-êîí òåé íå ðû,
à ñ íèõ ïå ðå áè ðàåì ñÿ íà ïëàò ôîð ìó ó äàëü íåé ñòå íû. Çà áè -
ðàåì ñÿ íà íå áîëü øîé âûñ òóï ïðÿ ìî ó íàñ íàä ãî ëî âîé è ðàç -
âî ðà ÷è âàåì ñÿ ëè öîì ê äâå ðè. Ñëå âà îò íàñ èç ñòå íû òîð ÷èò
èçîã íó òàÿ òðó áà, à íàä íåé âèä íååò ñÿ êà êîå-òî îò âåð ñòèå.
Äîï ðûã íóòü äî òðó áû äî âîëü íî ëåã êî, ãî ðàç äî ñëîæ íåå íà

íåé óäåð æàòü ñÿ. Ñðà çó çà îò âåð ñòèåì â ñòå íå íàñ æäåò åùå
îä íî ïî ìå ùå íèå, íà äíå êî òî ðî ãî ëå íè âî ïëå ùóò ñÿ ÿäî âè -
òûå îò õî äû. Ñ ïî ìîùüþ Pak ìû áëà ãî ïî ëó÷ íî ïðè çåì ëÿåì ñÿ
íà óç êóþ ïëàò ôîð ìó â öåí òðå è áå æèì ïî íåé íàï ðà âî. Îò -
êðû âàåò ñÿ äâåðü, è ìû îêà çû âàåì ñÿ íà òåð ðè òî ðèè õî ðî øî
îõ ðà íÿå ìî ãî íàó÷ íî ãî öåí òðà. Ñïðû ãè âàåì âíèç, óäåð æè âàÿ
â ïî ëå òå êëà âè øó <Flap/Jump>, ïðè çåì ëÿåì ñÿ çà êî ëîí íîé
è ñðà çó æå êëà äåì îðó æèå íà çåì ëþ — íå ñòîèò ñìó ùàòü îõ -
ðàí íè êîâ è ðàíü øå âðå ìå íè íà ðû âàòü ñÿ íà ïó ëþ. Â öåí òðå
çà ëà èìååò ñÿ íå áîëü øîé ïîäúåì íèê — âñòàåì íà ïëàò ôîð ìó,
íà æè ìàåì íà êíîï êó è åäåì íà âòî ðîé ÿðóñ. Çà íåï ðè ìåò íîé
äâåðüþ â ñòå íå ñêðû âàåò ñÿ íå÷ òî ïî õî æåå íà î÷åíü ãðÿç íûé
ñîð òèð. Çäåñü äà æå êðû ñû áå ãàþò. Ïî êè äàåì òå ëî ðà áî ÷å ãî è
— îõ! — âñå ëÿåì ñÿ â êðû ñó (äëÿ ýòî ãî äîñ òà òî÷ íî áî ëåå-ìå -
íåå òî÷ íî ïðè çåì ëèòü ñÿ íà íåå ñâåð õó). Èã ðà ïå ðåê ëþ ÷àåò ñÿ
íà âèä îò ïåð âî ãî ëè öà, è ìû çà áå ãàåì â íå áîëü øîå êðóã ëîå
îò âåð ñòèå â ñòå íå. Çàñ ëîí êà îòúåç æàåò â ñòî ðî íó, è òðó áà
ïðè âî äèò íàñ â ïî ìå ùå íèå, íà äíå êî òî ðî ãî â ëó æå êðî âè
ïëà âàþò ÷å ëî âå ÷åñ êèå îñ òàí êè. Ïî íèì íàì ïðåä ñòîèò ïå ðå -
áå æàòü â ïðà âóþ ÷àñ òü ïî ìå ùå íèÿ ê î÷å ðåä íîé òðó áå. Êà ìå -
ðà ìè ëî ñåð äíî ïå ðåê ëþ ÷àåò ñÿ íà âèä ñâåð õó, è ìà ëåíü êàÿ
êðû ñà ïîñ òå ïåí íî ïðîä âè ãàåò ñÿ ïî íå õèò ðî ìó ëà áè ðèí òó.
Îäèí ìî ìåíò âñå-òà êè çàñ ëó æè âàåò óïî ìè íà íèÿ — æèä êîñ òü
ïîñ òîÿí íî ïðè áû âàåò è óáû âàåò, ñêðû âàÿ âè äè ìûå îñ òðîâ êè
è âíîâü îò ñòó ïàÿ îò íèõ. Íóæ íî ÷åò êî ðàñ ñ÷è òû âàòü ñâîè ïå -
ðå ìå ùå íèÿ, âðå ìÿ îò âðå ìå íè èñ ïîëü çóÿ â êà ÷åñ òâå «ìîñ -
òîâ» ÷å ëî âå ÷åñ êèå êîñ òè è ñòà ðàÿñü äåð æàòü ñÿ ïî äàëü øå îò
âòî ðîé êðû ñû — îíà ìî æåò íåó äà÷ íî òîë êíóòü íàñ. Íà êî íåö,
ìû çà áè ðàåì ñÿ â òðó áó è, ïðî áå æàâ ïî íåé, áëà ãî ïî ëó÷ íî
ñâà ëè âàåì ñÿ ïîä íî ãè êà êî ìó-òî chot`ó. Òå ïåðü ìîæ íî ïî êè -
íóòü êðû ñó è âñå ëèòü ñÿ â ìðà÷ íî âà òî ãî ìó òàí òà.

Àê òè âè ðóåì ñòîÿ ùèé íà ÿùè êå äå òî íà òîð. Âçðûâ ñðû âàåò ðå -
øåò êó, ïå ðå ãî ðà æè âàâ øóþ îò âåð ñòèå â ñòå íå. Çà áè ðàåì ñÿ â
íå ãî è ñïðû ãè âàåì â ñëå äóþ ùóþ êîì íà òó. Ñïðà âà âèä íååò ñÿ
äî âîëü íî øè ðî êàÿ òðó áà. Âîç âðà ùàåì íà øå ãî ïåð ñî íà æà â
íîð ìàëü íûé ðå æèì è âû õî äèì íà îê ðàè íó ãî ðî äà. Çäåñü âå -
äóò áåñ êî íå÷ íóþ âîé íó ïî ëè öåé ñêèå è chot`û. Íåò íè ïî áå -
äè òå ëåé, íè ïî áåæ äåí íûõ — ê êàæ äîé ñòî ðî íå ïîñ òîÿí íî
ïðè áû âàþò ïîä êðåï ëå íèÿ, òàê ÷òî âñå, ÷òî îò íàñ òðå áóåò -
ñÿ, — êàê ìîæ íî áûñ òðåå ïî êè íóòü ýòî îïàñ íîå ìåñ òî. Ñíà -
÷à ëà ìû îêà çû âàåì ñÿ â êîì ïà íèè «äðó çåé»: íàñ îá ñòó ïàþò
chot`û è ÷òî-òî áîð ìî ÷óò íà ñâîåì ÿçû êå. Ñëå âà îò íàñ íà -
õî äèò ñÿ áàð ðè êà äà ìó òàí òîâ è ëà çåð íûé áàðüåð, ïðåã ðàæ -
äàþ ùèé ïóòü ê ëåñ òíè öå, ñïðà âà — áàð ðè êà äà ïî ëè öåé ñêèõ,
÷å ðåç êî òî ðóþ ïå ðå êè íóò ìå òàë ëè ÷åñ êèé ëèñò. Çà áå ãàåì íà
íå ãî è ñðà çó æå îò êà òû âàåì ñÿ íà çàä. Ïî ëè öåé ñêèå íà ÷è íàþò
ñòðå ëÿòü è óñ òðåì ëÿþò ñÿ â àòà êó. Íå ââÿ çû âàÿñü â ïî òà ñîâ -
êó, íóæ íî óëó ÷èòü ìî ìåíò è âñå ëèòü ñÿ â ëþ áî ãî èç íèõ, à çà -
òåì ïå ðå áå æàòü íà äðó ãóþ ñòî ðî íó áàð ðè êà äû, íå çà áûâ ïðè
ýòîì âåð íóòü «ñâîå ãî» ïî ëè öåé ñêî ãî â íîð ìàëü íûé ðå æèì.
Ïîÿ âèâ øåå ñÿ èç-çà ýêðà íà î÷å ðåä íîå ïîä êðåï ëå íèå íå îá ðà -
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òèò íà íàñ íè ìà ëåé øå ãî âíè ìà íèÿ. Ñëå âà îò íàñ íà õî äÿò ñÿ
âî ðî òà 04. Ñïðà âà îò íèõ â ñòå íå èìååò ñÿ íè øà, çàê ðû òàÿ
ñòåê ëîì ñ íàä ïèñüþ «Do not break glass». Âñòàåì ïå ðåä íèì,
äî æè äàåì ñÿ ïî êà ïîá ëè çîñ òè íå îêà æåò ñÿ íè îä íî ãî ïî ëè -
öåé ñêî ãî è ñòðå ëÿåì â ñòåê ëî. Íà æàâ êíîï êó íà ïà íå ëè â íè -
øå, ìû îò êëþ ÷àåì ëà çåð íûé áàðüåð ïî äðó ãóþ ñòî ðî íó áàð -
ðè êà äû. Áå æèì òó äà, ïî äî ðî ãå «ïå ðåî äåâ øèñü» â chot`à —
êàê-íè êàê òå ïåðü ïðåä ñòîèò ñðà æàòü ñÿ íà èõ òåð ðè òî ðèè.
Âçáå ãàåì ââåðõ ïî ëåñ òíè öå, íà õî äÿ ùåé ñÿ ïî çà äè îò êëþ ÷åí -
íî ãî ëà çåð íî ãî áàðüå ðà, è, èã íî ðè ðóÿ ñòîÿ ùå ãî íà âåð õíåé
ïëî ùàä êå ìó òàí òà, àê òè âè ðóåì äå òî íà òîð íà áî÷ êå ñëå âà.
Ïðåã ðàæ äàþ ùèé âõîä â ñëå äóþ ùåå ïî ìå ùå íèå ïëàç ìåí íûé
áàðüåð îò âçðû âà íå ïîñ òðà äàåò, çà òî åñ òü íåï ëî õèå øàí ñû
íà òî, ÷òî ðà çîáüåò ñÿ ñòåê ëÿí íîå îê íî íàä íèì. Çà áè ðàåì ñÿ
íà áî÷ êè è ñ ïî ìîùüþ Pak çàï ðû ãè âàåì â îê íî (åñ ëè îíî íå
ðàç áè ëîñü, åãî ïðè äåò ñÿ «äîñ òðå ëè âàòü» âðó÷ íóþ). Çà óã ëîì
íà õî äèò ñÿ ïóëü ò — íà æàâ íà êíîï êó, ìû âêëþ ÷àåì ëèôò. Òå -
ïåðü ìîæ íî ïî äîá ðàòü îðó æèå ïî äó øå — â ñòåí íûõ íè øàõ
ñêðû âàþò ñÿ áà çó êà è àâ òî ìàò — è îò êëþ ÷èòü áàðüåð (êíîï êà
íà õî äèò ñÿ ïðÿ ìî ó âû õî äà).

Ñáå ãàåì âíèç ïî ëåñ òíè öå. Ëèôò íà õî äèò ñÿ âîç ëå òðó áû, ÷å ðåç
êî òî ðóþ ìû ïî ïà ëè íà ýòó óëè öó. Äîá ðî ñî âåñ òíî îò ñòðå ëè âàåì

îêî ëà ÷è âàþ ùèõ ñÿ ïîá ëè çîñ òè ïî ëè öåé ñêèõ, ñòà íî âèì ñÿ íà
ïëàò ôîð ìó è íà æè ìàåì íà êíîï êó. Ëèôò ìåä ëåí íî ïîä íè ìàåò -
ñÿ íà âåðõ. Îò êðû âàåì äâåðü è îêà çû âàåì ñÿ â êî ìàí äèð ñêèõ êà -
çàð ìàõ. Îáà ïóëü òà ìîæ íî ñìå ëî ïðîèã íî ðè ðî âàòü — ðà áî òàòü
ñ íè ìè ïîç âî ëÿåò ñÿ èñ êëþ ÷è òåëü íî âûñ øå ìó êî ìàí äíî ìó ñîñ -
òà âó. Ñòðå ëÿåì â ïè ðà ìè äó ÿùè êîâ. Âçðû âîì ñðû âàåò ðå øåò êó,
ïå ðå ãî ðà æè âàâ øóþ îò âåð ñòèå â ñòå íå. Êëà äåì îðó æèå íà ïîë,
çà áè ðàåì ñÿ íà ÿùè êè è ÷å ðåç îò âåð ñòèå ïå ðåï ðû ãè âàåì íà óç -
êóþ ïëàò ôîð ìó. Âíè çó, ìîæ íî ñêà çàòü, ïðî ïàñ òü, íà äíå êî òî -
ðîé ëå íè âî ïëå ùåò ñÿ óæå çíà êî ìàÿ íàì ÿäî âè òàÿ æèä êîñ òü,
ïå ðåï ëå òå íèå êà êèõ-òî òðóá... è ïëàò ôîð ìà ó äàëü íåé ñòå íû
(ïî ýòîé ñòå íå ñáå ãàåò äëèí íàÿ äî ðîæ êà áå ëûõ îã íåé). Ïî êè -
äàåì òå ëî íà øå ãî ïî äî ïå÷ íî ãî, õî ðî øåíü êî ðàç áå ãàåì ñÿ, ïðû -

ãàåì — è ëå òèì ê òîé ñà ìîé ñòå íå, çà òåì ïëà íè ðóåì âíèç è â
èòî ãå ïðè çåì ëÿåì ñÿ íà ýòó ñà ìóþ ïëàò ôîð ìó (èëè íà òðó áû, ñ
êî òî ðûõ ïðè äåò ñÿ ïðîñ òî ñïðûã íóòü). Â îê íå ñïðà âà îä íà èç êî -
ìàí äè ðîâ ïðè íè ìàåò äóø. Óàó! Äîæ äåì ñÿ ïî êà âîä íûå ïðî öå -
äó ðû çà êîí ÷àò ñÿ. Ïîñ ëå ýòî ãî äå âóø êà îá ëà ÷èò ñÿ â ñâîþ óðîä -
ëè âóþ ôîð ìó è îò êðîåò îê íî ñëå âà. Çà ëå òàåì â íå ãî è âñå ëÿåì -
ñÿ â íî âîå òå ëî.

Êâàð òèð êà îá ñòàâ ëå íà ïî-ñïàð òàí ñêè, è âû õîä èç íåå òîëü êî
îäèí — ÷å ðåç íå áîëü øóþ ìå òàë ëè ÷åñ êóþ äâåðü ñëå âà îò äó -

øå âîé. Ìû îêà çû âàåì ñÿ â ïî ìå ùå íèè, ãäå íåñ êîëü êî êî ìàí -
äè ðîâ óâ ëå ÷åí íî ðàç ãëÿ äû âàþò îã ðîì íûé — âî âñþ ñòå íó —
ýêðàí. Îò êðû âàåì âî ðî òà ñïðà âà, âçáå ãàåì ââåðõ ïî ëåñ òíè -
öàì è îêà çû âàåì ñÿ â òîé ñà ìîé êîì íà òå ñ äâó ìÿ ïóëü òà ìè.
Àê òè âè ðóåì ëþ áîé èç íèõ, è èç ëþ êà â ïî ëó ïîÿâ ëÿåò ñÿ çà -
ùèò íûé áîò (Offensive bot). Äîñ òà òî÷ íî ïðîé òè ìè ìî íå ãî, è
ïîñ ëå ýòî ãî ìà ëåíü êèé ëå òàþ ùèé ðî áîò ñòà íåò íà øèì ïåð ñî -
íàëü íûì çà ùèò íè êîì è áó äåò äîá ðî ñî âåñ òíî àòà êî âàòü âñåõ,

êòî ïî ïû òàåò ñÿ íà ïàñ òü íà íàñ. Ïîä áè ðàåì ñ ïî ëà îñ òàâ ëåí -
íîå «íà øèì» chot`îì îðó æèå è áå æèì âíèç ïî ëåñ òíè öàì
îá ðàò íî â êîì íà òó ñ áîëü øèì ýêðà íîì. Âî ðî òà â ïðî òè âî ïî -
ëîæ íîé ñòå íå îò êðû òû, è çà íè ìè âèä íååò ñÿ ëåñ òíè öà. Ïîä -
íè ìàåì ñÿ ïî íåé íà âåðõ, îò êðû âàåì íå áîëü øóþ äâåðü è ãî -
òî âèì ñÿ ê áîþ. Íà óëè öå ñëå âà çà ÿùè êà ìè óñ òðîè ëè çà ñà äó
íåñ êîëü êî chot`îâ. Ñ íà øèì àð ñå íà ëîì íå ñîñ òà âèò îñî áî ãî
òðó äà ðà çîá ðàòü ñÿ ñ íè ìè. Êàê ðàç ïîä âî ðà ÷è âàåò ñÿ íåï ëî -
õàÿ îêà çèÿ äëÿ òî ãî ÷òî áû îï ðî áî âàòü Distortion Grenade ñ èõ
ìîù íîé óäàð íîé âîë íîé. Ïîñ ëå òî ãî êàê îá ðàç öî âî-ïî êà çà -
òåëü íûé ðàç ãðîì chot`îâ áó äåò çà êîí ÷åí, ìû îò êðû âàåì âû -
ñî êèå ìå òàë ëè ÷åñ êèå âî ðî òà è âû õî äèì íà íå áîëü øóþ ïëî -
ùàä êó, â öåí òðå êî òî ðîé íà õî äèò ñÿ ïó øå÷ íàÿ òó ðåëü. Êàê
òîëü êî ìû àê òè âè ðóåì åå, îäèí èç ïðî ëå òàþ ùèõ ìè ìî êî ðàá -
ëåé îáúÿ âèò òðå âî ãó. Íà ýòîò ðàç íà øè ìè ïðî òèâ íè êà ìè ñòà -
íî âÿò ñÿ òà êèå æå ïóø êè, óñ òà íîâ ëåí íûå íà ïëàò ôîð ìàõ ó
ñòå íû çäà íèÿ íàï ðî òèâ. Âñå îíè íà äåæ íî óê ðû òû ñè ëî âû ìè
ùè òà ìè, òàê ÷òî ïû òàòü ñÿ ïîä áèòü èõ íàï ðÿ ìóþ áåñ ïî ëåç íî.
Âìåñ òî ýòî ãî ìîæ íî âïîë íå ýôôåê òèâ íî ðàç ðó øàòü ïîä ïîð -
êè ïîä ïëàò ôîð ìà ìè, êî òî ðûå â ðå çóëü òà òå áó äóò îä íà çà
äðó ãîé îá ðó øè âàòü ñÿ â ïðî ïàñ òü. Êîã äà âñå ïëàò ôîð ìû áó -
äóò óíè÷ òî æå íû, ïîÿ âèò ñÿ ñîîá ùå íèå î òîì, ÷òî ïëàç ìåí íûé
áàðüåð îò êëþ ÷åí. Äåàê òè âè ðóåì òó ðåëü è áå æèì â îò êðûâ -
øèé ñÿ â ñè ëî âîì êî ðè äî ðå ñëå âà ïðî õîä. 

Îò êðû âàåì âî ðî òà. Â ñëå äóþ ùåì ïî ìå ùå íèè äå æó ðÿò äâîå
ïî ëè öåé ñêèõ. Èõ, óâû, ïðè äåò ñÿ âû âåñ òè â ðàñ õîä — îíè ìî -
ãóò ïî ìå øàòü íà øèì ïëà íàì. Ïðî ùå âñå ãî âçîð âàòü ñòîÿ ùèå
ðÿ äîì ñ êî ïà ìè ÿùè êè. Ïîä íè ìè îá íà ðó æàò ñÿ áîåï ðè ïà ñû,
à â áîëü øîì êîí òåé íå ðå ñ íàä ïèñüþ «Sitronix» — åùå îäèí
offensive bot, òàê, íà âñÿ êèé ñëó ÷àé (äëÿ òî ãî ÷òî áû äîá ðàòü -
ñÿ äî íå ãî, ïðè äåò ñÿ óíè÷ òî æèòü íåñ êîëü êî ÿùè êîâ âíóò ðè
êîí òåé íå ðà). Ïî äîá ðàâ âñå íåîá õî äè ìîå, ìû íà æè ìàåì
êíîï êó íà ïóëü òå ñïðà âà è îò êðû âàåì âî ðî òà â ïðî òè âî ïî -
ëîæ íîé îò âõî äà ñòå íå. Çà ÿùè êà ìè íàñ æäåò çà ñà äà — íå -
áîëü øîé îò ðÿä chot`îâ. Çäåñü êî ìàí äè ðîì ïðè äåò ñÿ ïî æåð -
òâî âàòü — äëÿ ïðî õîæ äå íèÿ ñëå äóþ ùå ãî ýòà ïà íàì ïî çà ðåç
íó æåí ìó òàíò. Ïîï ðû ãàâ èç òå ëà â òå ëî, ìû, íà êî íåö, çà êàí -
÷è âàåì ýòîò áîé è ïîä áè ðàåì îðó æèå êî ìàí äè ðà. Çà ùèò íûé
áîò çà âèñ â âîç äó õå íå ïî äà ëå êó â îæè äà íèè íî âî ãî õî çÿè íà.
Ïðî õî äèì ìè ìî íå ãî äëÿ òî ãî ÷òî áû çàê ðå ïèòü ñå áÿ â ýòîì
ñòà òó ñå è çà òåì ñòðå ëÿåì â ïè ðà ìè äó ÿùè êîâ ñ ãðà íà òà ìè,
çà ãî ðà æè âàþ ùè ìè ïðî õîä ê ñëå äóþ ùèì âî ðî òàì. Ïîñ ëå
âçðû âà íà çåì ëå îñ òàþò ñÿ áîåï ðè ïà ñû. Ñîá ðàâ èõ, ìû îò êðû -
âàåì âî ðî òà... è îêà çû âàåì ñÿ íà çíà êî ìîé óëè öå. Êîã äà-òî ïî
ýòó ñòî ðî íó áàð ðè êà äû ñðà æà ëèñü ïî ëè öåé ñêèå. Òå ïåðü
çäåñü îáîñ íî âà ëèñü chot`û, óëè öà ïå ðå ãî ðî æå íà ëà çåð íûì
áàðüå ðîì, è ÷èñ òûì ñà ìîó áèé ñòâîì ÿâ ëÿåò ñÿ èäåÿ ïîÿâ ëÿòü -
ñÿ çäåñü â áîå âîì ðå æè ìå. Íåñ êîëü êî ìó òàí òîâ ñ áà çó êà ìè
çà íè ìàþò ñòðà òå ãè ÷åñ êè âû ãîä íûå ïî çè öèè â íè øàõ ñòåí, çà -
ùè ùåí íûå ñè ëî âûì ïî ëåì ïîñ òû òàê æå çà íÿ òû — ñëî âîì,
îáî ðî íà âûñ òàâ ëå íà âñåðüåç è íà äîë ãî. Åñ ëè ïðåä ïî ëî æèòü,
÷òî âî âðå ìÿ ïðå äû äó ùå ãî áîÿ íàì òàê è íå óäà ëîñü âñå ëèòü -
ñÿ â chot`à, òî ñðà æå íèå äîë æíî ðàç âî ðà ÷è âàòü ñÿ ïðèá ëè çè -
òåëü íî ñëå äóþ ùèì îá ðà çîì: ìû óê ðû âàåì ñÿ çà ÿùè êà ìè âîç -

ëå âî ðîò, âûã ëÿ äû âàåì èç-çà íèõ ñ ïî ìîùüþ ñòðåé ôà è â
ñíàé ïåð ñêîì ðå æè ìå âû íî ñèì ñíà ÷à ëà ñè ëî âûå ùè òû, çà òåì
ñêðû âàâ øèõ ñÿ çà íè ìè ìó òàí òîâ è èõ êîë ëåã â íè øàõ ñâåð õó;
ïîñ ëå ÷å ãî çà áè ðàåì ñÿ íà ÿùè êè è ïå ðåï ðû ãè âàåì îò òó äà íà
êà êóþ-íè áóäü âîç âû øåí íîñ òü äëÿ òî ãî ÷òî áû ïðîèç âåñ òè
îêîí ÷à òåëü íóþ çà ÷èñ òêó ìåñ òíîñ òè. 

Êàê áû òî íè áû ëî, âñêî ðå ìû îêà çû âàåì ñÿ ïå ðåä âî ðî òà ìè
04. Îò êðûâ èõ, ìû íàá ëþ äàåì çà ñðà æå íèåì ïî ëè öåé ñêèõ è
chot`îâ äàëü øå ïî óëè öå. Ìîæ íî íåì íî ãî â íåì ïîó ÷àñ òâî -
âàòü: ïå ðå âåñ òè íà øå ãî ïî äî ïå÷ íî ãî â ñíàé ïåð ñêèé ðå æèì è,
âûã ëÿ äû âàÿ èç-çà ïî êî ðå æåí íûõ ìå òàë ëè ÷åñ êèõ îá ëîì êîâ
íå ïî äà ëå êó îò âõî äà, íåñ êîëü êè ìè òî÷ íû ìè âûñ òðå ëà ìè ïî -
ëî æèòü êî íåö çà òÿ íóâ øåé ñÿ ñòû÷ êå. Ñòðå ëÿòü ïðè ýòîì íóæ -
íî â îñ íîâ íîì ïî chot`àì — ïî ëè öåé ñêèå íàì åùå ïðè ãî äÿò -
ñÿ. Âû õî äèì èç ñíàé ïåð ñêî ãî ðå æè ìà, äî áå ãàåì äî ïî âî ðî òà
è íà ÷è íàåì èñ êàòü õî òÿ áû îä íî ãî îñ òàâ øå ãî ñÿ â æè âûõ ïî -
ëè öåé ñêî ãî, ïîì íÿ î òîì, ÷òî ñëå âà çà áàð ðè êà äîé ñêðû âàåò -
ñÿ êîï ñ áà çó êîé, êî òî ðûé â ëþ áîé ìî ìåíò ìî æåò îò êðûòü
îãîíü. Åñ ëè ñòðà æåé ïî ðÿä êà â æè âûõ, óâû, íå îñ òà ëîñü, ïðè -
äåò ñÿ íåì íî ãî ïî äîæ äàòü — ïîá ðî äèòü ïî óëè öå, ïîñ òîÿòü
íà çå ëå íîì êðó ãå ïî ëè öåé ñêî ãî ñêà íå ðà ïå ðåä çàê ðû òîé
äâåðüþ... Íà êî íåö, ïîÿâ ëÿþò ñÿ äîá ëåñ òíûå êî ïû, è íàì
óäàåò ñÿ âñå ëèòü ñÿ â îä íî ãî èç íèõ. Ïðèõ âà òû âàåì ÷üþ-íè -
áóäü áåñ õîç íóþ áà çó êó è âíîâü âñòàåì íà çå ëå íûé êðóã. Íà

ýòîò ðàç ñêà íåð ñðà áà òû âàåò, è âî ðî òà ïå ðåä íà ìè ãîñ òåï -
ðèèì íî ðàñ ïà õè âàþò ñÿ. Ñïóñ êàåì ñÿ âíèç ïî ëåñ òíè öå, ïå ðå -
ñå êàåì îâàëü íîå ïî ìå ùå íèå, îê ðó æåí íîå êðàñ íî âà òûì ñèÿ -
íèåì, ïî âî ðà ÷è âàåì íà ëå âî è, ïðî áå æàâ ìè ìî ïî ëè öåé ñêî ãî,
îêà çû âàåì ñÿ âîç ëå ëèô òà. Çà õî äèì âíóò ðü è íà ÷è íàåì ïîä -
íè ìàòü ñÿ ââåðõ. Ì-äà, òåõ íè êà çäåñü íå ñà ìàÿ íà äåæ íàÿ —
ëèôò çàñ òðå âàåò ïðèá ëè çè òåëü íî íà ïîë ïó òè. Ïîä õî äèì ê
ùå ëè, îá ðà çî âàâ øåé ñÿ ìåæ äó ïî ëîì êà áè íû è ñòå íîé. Òå -
ïåðü ó íàñ åñ òü äâà âà ðèàí òà äàëü íåé øèõ äåé ñòâèé: ïåð -
âûé — îò ëî æèòü îðó æèå, ðàç âåð íóòü íà øå ãî ïî äî ïå÷ íî ãî
ñïè íîé ê âû õî äó, ïî êè íóòü åãî òå ëî è, òî÷ íî ðàñ ñ÷è òàâ ìî -
ìåíò, êîã äà ïîá ëè çîñ òè íå áó äåò íè îä íî ãî ïî ëè öåé ñêî ãî,
âñå ëèòü ñÿ â ñòîÿ ùå ãî âíè çó ðà áî ÷å ãî; âòî ðîé — âñå ëèòü ñÿ â
òî ãî æå ðà áî ÷å ãî, ïðåä âà ðè òåëü íî ïðè ñåâ è ïå ðåñ òðå ëÿâ â
ñíàé ïåð ñêîì ðå æè ìå âñåõ ïî ëè öåé ñêèõ âíè çó. Â ëþ áîì ñëó -
÷àå, â èòî ãå ìû äîë æíû îêà çàòü ñÿ â òå ëå ðà áî òÿ ãè, îá ëà ÷åí -
íî ãî â îðàí æå âóþ ñïå öîâ êó. Ñïðû ãè âàåì â øàõ òó ëèô òà,
ïîä õî äèì ê èñ ïóñ êàþ ùå ìó êëó áû äû ìà óñ òðîé ñòâó ñ øåñ òå -
ðåí êîé íà ñòå íå ñëå âà è íà æè ìàåì íà êëà âè øó <Action>.
Ëèôò îò ðå ìîí òè ðî âàí. Âû áè ðàåì ñÿ èç øàõ òû, çàï ðû ãè âàåì â
êà áè íó è ïðî äîë æàåì ñâîé ïóòü íà âåðõ.

Íà âåð õó ëèôò ëî ìàåò ñÿ îêîí ÷à òåëü íî. Âíîâü âñå ëÿåì ñÿ â ïî -
ëè öåé ñêî ãî, ïîä áè ðàåì ñ ïî ëà áà çó êó, îò êðû âàåì äâåðü è áå -
æèì íàï ðà âî (Íà ñëó ÷àé, åñ ëè ñ áà çó êîé âîç íèê ëè êà êèå-òî
ïðîá ëå ìû: ìîæ íî ñâåð íóòü íà ëå âî â êî ðè äî ðå, ïðî áå æàòü ìè -
ìî ñòîÿ ùå ãî íà ïîñ òó ïî ëè öåé ñêî ãî è ïîä íÿòü ñÿ ââåðõ ïî ëåñ -
òíè öå. Çà âî ðî òà ìè èäåò î÷å ðåä íîé áîé è ñòîèò êîï ñ áà çó êîé.
Â ýòî ãî òè ïà çàï ðîñ òî ìîæ íî âñå ëèòü ñÿ.). Ñâî ðà ÷è âàåì íàï ðà -
âî â êî ðè äî ðå è âñêî ðå îêà çû âàåì ñÿ ïå ðåä ëà çåð íûì áàðüå -
ðîì. Ñëå âà îò íå ãî íà ïîñ òó ñòîèò ïî ëè öåé ñêèé. Óê ëà äû âàåì
áà çó êó íà ïîë, ïîä õî äèì ê íå ìó ñî ñïè íû è áåç ëèø íå ãî øó ìà
ëî ìàåì øåþ (äëÿ ýòî ãî íóæ íî íà æàòü íà êëà âè øó <Enter
Combat/Fire Weapon> — ïî óìîë ÷à íèþ ëå âóþ êíîï êó ìû øè —
è óäåð æè âàòü çàõ âàò íå êî òî ðîå âðå ìÿ). Ïîä áè ðàåì áà çó êó è àê -
êó ðàò íî ñòðå ëÿåì â ïóëü ò íà ñòå íå ïî çà äè ëà çåð íî ãî áàðüå ðà.
Ïðåã ðà äà èñ ÷å çàåò, íî, ïå ðåä òåì êàê äâè ãàòü ñÿ äàëü øå, íàì
ïðè äåò ñÿ íà âåñ òèòü ïîä çåì íûé ãî ðîä chot`îâ. 



Ïî÷ òè íàï ðî òèâ ëà çåð íî ãî áàðüå ðà â ñòå íå èìååò ñÿ ïðî õîä.
Ñïóñ êàåì ñÿ âíèç ïî ëåñ òíè öå, ïðî áå ãàåì ìè ìî ïî ëè öåé ñêî -
ãî, îò êðû âàåì âî ðî òà è âû õî äèì íà ïëî ùàäü. Â êîí öå àë ëåè
ñëå âà íà õî äèò ñÿ íå áîëü øàÿ ëåñ òíè öà. Ïîä íè ìàåì ñÿ ïî íåé,
îò êðû âàåì äâåðü è îêà çû âàåì ñÿ â îðó æåé íîé. Â íè øàõ â ñòå -
íå ëå æàò îã íå ìåò Flame Thrower, Rocket Propelled Harpoon è
Maimer. Âû áè ðàåì ñå áå îðó æèå ïî äó øå è âîç âðà ùàåì ñÿ îá -
ðàò íî íà ïëî ùàäü. Îò êðû âàåì âû ñî êèå ìå òàë ëè ÷åñ êèå âî ðî -
òà (åñ ëè ïî âåð íóòü ñÿ ëè öîì ê àë ëåå, îíè áó äóò ñïðà âà). Ïðî -
áå ãàåì ìè ìî ïî ëè öåé ñêî ãî è çà õî äèì â ëèôò ó ïðî òè âî ïî -
ëîæ íîé ñòå íû ýòî ãî ïî ìå ùå íèÿ. Ïîä íè ìàåì ñÿ íà âåðõ è âû -
õî äèì èç ëèô òà. Âíè çó ñïðà âà îò íàñ èäåò áîé, ìû æå ïîä íè -
ìàåì ñÿ ïî ëåñ òíè öå ñëå âà. Ïî äî ðî ãå íàì ïî ïà äàåò ñÿ îäè íî -
êèé chot. Âñå ëÿåì ñÿ â íå ãî è áå æèì ïî ïëàò ôîð ìå äî êîí öà.
Òàì íàñ âñòðå ÷àåò åùå îäèí ìó òàíò è ñ íèì äâà ìà ëåíü êèõ
êðî âî æàä íûõ óðîä öà dwarf chot`à. Ñïðû ãè âàåì âíèç, èñ -
ïîëü çóÿ Pak äëÿ òî ãî ÷òî áû ïëàâ íî ïðè çåì ëèòü ñÿ. Ïðÿ ìî ïå -
ðåä íà ìè âèä íååò ñÿ ñòå íà ñ äâó ìÿ òðó áà ìè è ãëó áî êèé ïðî -
âàë ïå ðåä íåé. Ñïðû ãè âàåì âíèç, èñ ïîëü çóÿ âñå òîò æå Pak.
Ìû íà òåð ðè òî ðèè chot`îâ. Áå æèì íà ëå âî, çà âî ðà ÷è âàåì çà
óãîë, ïðî áå ãàåì ìè ìî îõ ðà íÿå ìûõ çàê ðû òûõ âî ðîò è îò êðû -
âàåì ñëå äóþ ùèå. Ïî íàì ñðà çó æå îò êðû âàþò îãîíü ïî ëè öåé -

ñêèå. Îò áå ãàåì íà çàä, â òî âðå ìÿ êàê â áîé óñ òðåì ëÿþò ñÿ
âñå îê ðåñ òíûå chot`û. ×à ùå âñå ãî «íà øè» ïî áåæ äàþò;
åñ ëè ýòî ãî íå ïðîè çîø ëî, îñ òàâ øèõ ñÿ â æè âûõ ïî ëè öåé -
ñêèõ ïðè äåò ñÿ äî áèòü. Âû õî äèì ÷å ðåç îò êðû òûå âî ðî òà.
Ïîä íî ãà ìè íà óç êîé ðå øåò ÷à òîé ïëàò ôîð ìå âà ëÿþò ñÿ òå -
ëà óáè òûõ. Îñ òî ðîæ íî ïå ðåï ðû ãè âàåì ÷å ðåç íèõ,  ïîä áè -
ðàåì àâ òî ìàò è áå æèì íàï ðà âî. Ïî äî ðî ãå íàì ïî ïà äàåò -
ñÿ light cop è chot — îáîèõ ìîæ íî âû âåñ òè â ðàñ õîä ñíàé -
ïåð ñêèì âûñ òðå ëîì â ãî ëî âó (â ïå ðåê ðåñ òüå ïðè öå ëà â

ýòîò ìî ìåíò äîë æåí ïîÿ âèòü ñÿ ÷å ðåï). Òå ïåðü íà ÷è íàåò -
ñÿ ðà áî òà äëÿ Áî áà. Ñïðû ãè âàåì â ïëå ùó ùóþ ñÿ âíè çó
ÿäî âè òóþ æèä êîñ òü è â ïîñ ëåä íèé ìî ìåíò ïî êè äàåì òå ëî
íà øå ãî chot`à. Áîá îêà çû âàåò ñÿ îäèí-îäè íå øå íåê íà
ïëàò ôîð ìå. Ïîä áå ãàåì ïîá ëè æå ê ðà áî òàþ ùèì ïîð øíÿì
è ïå ðå ëå òàåì íà êðàé íèé ëå âûé öè ëèí äð. Çà áè ðàåì ñÿ íà
ñàì ïîð øåíü, æäåì, ïî êà îí ïîä íè ìåò ñÿ íà âåðõ, è ïå ðå -
ëå òàåì íà ñëå äóþ ùèé öè ëèí äð. Íà êî íåö, ñ òðåòüå ãî, ïîñ -
ëåä íå ãî ïîð øíÿ ìû ïå ðå ëå òàåì íà ñëî ìàí íóþ ïëàò ôîð ìó
(íà ñà ìûé êðàé åå). Êðåï ëå íèå îä íîé ìå òàë ëè ÷åñ êîé ñåê -
öèè çäåñü ïðîð æà âå ëî — îò ìà ëåé øå ãî ïðè êîñ íî âå íèÿ
âíåø íå íè ÷åì íå îò ëè ÷àþ ùèé ñÿ îò îñ òàëü íûõ ó÷àñ òîê ïî -
ëà îá ðó øè âàåò ñÿ âíèç (íà õî äèò ñÿ îí â òîì ìåñ òå, ãäå
ïëàò ôîð ìà îá ðà çóåò âïà äè íó). Ïå ðå ëå òàåì ÷å ðåç îïàñ íîå
ìåñ òî è áå æèì äàëü øå. Äâåðü ñëå âà îò íàñ îò êëþ ÷å íà,

ïðî õîä ñïðà âà ïå ðå ãî ðà æè âàåò ëà çåð íûé áàðüåð. Âïðî -
÷åì, íèæ íèé ëó÷ óïè ðàåò ñÿ â ëå æà ùåå íà ïî ëó òå ëî ïî ëè -
öåé ñêî ãî, è ñïðà âà îñ òàåò ñÿ íå áîëü øîé ïðî õîä — êàê ðàç
äëÿ Áî áà, åñ ëè òîò äî ãà äàåò ñÿ ïðèã íóòü ñÿ è ïîë çòè. Â ñëå -
äóþ ùåì ïî ìå ùå íèè íà õî äÿò ñÿ äâîå chot`îâ. Îäèí èç íèõ
äîå äàåò ïî ëè öåé ñêî ãî, à âòî ðîé... âòî ðîé âðî äå áû íè ÷åì
íå çà íÿò. Â íå ãî-òî íàì è íóæ íî âñå ëèòü ñÿ. Ðàñ ïðà âèâ -
øèñü ñ íå â ìå ðó ãî ëîä íûì íà ïàð íè êîì, ïîä õî äèì ê ïóëü -
òó â öåí òðå êîì íà òû è íà æè ìàåì íà êíîï êó. Îáåñ òî ÷åí -
íûå îê ðàè íû âíîâü ïî ëó ÷àþò ýíåð ãèþ.

Îò êëþ ÷àåì ëà çåð íûé áàðüåð (ïóëü ò ñ ñèì âî ëîì ðó êè
ñïðà âà îò âû õî äà) è áå æèì ê âî ðî òàì íàï ðî òèâ. Òå ïåðü
îíè çà ðà áî òà ëè. Áå æèì ïî ðå øåò ÷à òîé ïëàò ôîð ìå, îò -
êðû âàåì åùå îä íè âî ðî òà è âíîâü îêà çû âàåì ñÿ íà òåð ðè -
òî ðèè chot`îâ (èìåí íî ýòó äâåðü êîã äà-òî îíè òàê òùà -
òåëü íî îõ ðà íÿ ëè). Áå æèì íàï ðà âî, âû õî äèì íà ïëàò ôîð -
ìó, íî íà ýòîò ðàç íå ñâî ðà ÷è âàåì íàï ðà âî ê ïîð øíÿì, à
áå æèì ïðÿ ìî — ê ëåñ òíè öå, íà êî òî ðîé ñòîÿ ëè ïî ëè öåé -
ñêèå. Ïîä ëåñ òíè öåé â ñòå íå âèä íååò ñÿ ðå øåò êà. Îò êðû -
âàåì åå, ñïóñ êàåì ñÿ âíèç è áå æèì ïî óç êî ìó êî ðè äî ðó äî

íå áîëü øî ãî çà ëà, ãäå îê ðó æåí íûé òîë ïîé ìåë êèõ óðîä öåâ
«áå ãå ìîò» (chot behemoth) ðàç áè ðàåò ñÿ ñ ïî ëè öåé ñêèì.
Áðî ñàåì îðó æèå â êî ðè äî ðå, ïîä õî äèì ê áå ãå ìî òó ñçà äè,
ïî êè äàåì òå ëî chot`à è ëå òèì, ñòà ðàÿñü ïî ïàñ òü â ñïè íó
ýòî ãî îã ðîì íî ãî ñîç äà íèÿ. Çà ïî ëó ÷èâ ïîä ñâîé êîí òðîëü
íî âîå òå ëî, íóæ íî ñïåø íî óíî ñèòü íî ãè, ïî êà óðîä öû-
äâàð ôû íå ñîîá ðà çè ëè, ÷òî ñ èõ îáî æàå ìûì áå ãå ìî òîì
ïðîèñ õî äèò ÷òî-òî íå ëàä íîå. Âîç âðà ùàåì ñÿ ê ëåñ òíè öå,
íà êî òî ðîé ñòîÿ ëè ïî ëè öåé ñêèå è ïîä íè ìàåì ñÿ ïî íåé íà -
âåðõ. Îò êðû âàåì âî ðî òà è ãî òî âèì ñÿ ê áîþ. Íà óëè öå ìó -
òàí òû è ïî ëè öåé ñêèå ïî-ïðåæ íå ìó ñðà æàþò ñÿ äðóã ñ äðó -
ãîì, îä íà êî ïîÿâ ëå íèå ãè ãàí òñêî ãî áå ãå ìî òà ÿâ ëÿåò ñÿ è
äëÿ òåõ, è äëÿ äðó ãèõ ïîë íîé íåî æè äàí íîñ òüþ. Â íà øåì

íî âîì òå ëå ìû çàï ðîñ òî ìî æåì ðàç ìå òàòü öå ëóþ òîë ïó
âðà ãîâ, íóæ íî òîëü êî ñëå äèòü, ÷òî áû áå ãå ìî òà íå îñî áåí -
íî ñèëü íî ïîò ðå ïà ëè àâ òî ìàò íûå î÷å ðå äè (è âîîá ùå, ñíà -
÷à ëà ëó÷ øå âû âî äèòü â ðàñ õîä ïî ëè öåé ñêèõ). Êàê òîëü êî
áîé áó äåò çà êîí ÷åí, áå æèì ïî óëè öå íà ëå âî è îò êðû âàåì
âî ðî òà. Ñòîÿ ùèå ïî çà äè íèõ chot`û íà ïà äàòü íå äîë æíû,
îñî áåí íî åñ ëè çàá ëà ãîâ ðå ìåí íî âåð íóòü áå ãå ìî òà â íîð -
ìàëü íûé ðå æèì, íî äà æå åñ ëè îíè íà ýòî ðå øàò ñÿ, ðà çîá -
ðàòü ñÿ ñ íè ìè áó äåò ëåã ÷å ëåã êî ãî. Áå æèì ê ïëî ùà äè, ïî -
âî ðà ÷è âàåì íàï ðà âî — è íà ðû âàåì ñÿ íà ïðè öåëü íûé
îãîíü èç áà çó êè. Ñòîÿ ùèé âîç ëå äàëü íèõ âî ðîò ïî ëè öåé -
ñêèé íå æà ëååò çà ðÿ äîâ, è äëÿ òî ãî ÷òî áû èç áå æàòü ïî ïà -

äà íèÿ, íàì ïðè õî äèò ñÿ ïîñ òîÿí íî ñòðåé ôèòü ñÿ âëå âî è
âïðà âî è ïðÿ òàòü ñÿ çà âûñ òó ïà ìè ó ñòåí. Â ïðèí öè ïå, áå -
ãå ìî òîì ìîæ íî ïî æåð òâî âàòü, ãëàâ íîå, ÷òî áû æåð òâà ýòà
îêà çà ëàñü íå íàï ðàñ íîé, è Áîá â èòî ãå äîá ðàë ñÿ äî âî ðîò.
Îíè ïîä íè ìàþò ñÿ ñîâ ñåì ÷óòü-÷óòü è ñòî ïî ðÿò ñÿ — íàø
àí ãå ëî ÷åê ñìî æåò ïðî ëåç òü â îá ðà çî âàâ øåå ñÿ îò âåð ñòèå,
íî ïðî òà ùèòü ñ ñî áîé áå ãå ìî òà òî÷ íî íå óäà ëîñü áû. 

Ìû îêà çû âàåì ñÿ íà óæå çíà êî ìîé ïëî ùà äè. Îò ðÿä ïî ëè -
öåé ñêèõ íå ìåä ëåí íî óñ òðàè âàåò îõî òó íà Áî áà — íóæ íî
ñïðÿ òàòü ñÿ çà ÿùè êà ìè, à çà òåì âñå ëèòü ñÿ â êî ãî-íè áóäü
èç ýòèõ âîÿê. Íà øà öåëü — áîëü øèå âî ðî òà íàï ðî òèâ. Îò -
êðû âàåì èõ, ïðî áå ãàåì ìè ìî ïî ëè öåé ñêî ãî (èëè âñå ëÿåì -
ñÿ â íå ãî) è áå æèì ââåðõ ïî ëåñ òíè öå. Çà áå ãàåì â ïðî õîä
íàï ðî òèâ, ìè ìî îò êëþ ÷åí íî ãî ëà çåð íî ãî áàðüå ðà, îò êðû -
âàåì äâåðü è çà õî äèì â ëèôò. Íà íåì ìû ïîä íè ìàåì ñÿ â
ëà áî ðà òî ðèþ. Äà ÷òî æå ýòî òà êîå òâî ðèò ñÿ ñ äâå ðÿ ìè?
Ïî êè äàåì òå ëî ïî ëè öåé ñêî ãî, âû áè ðàåì ñÿ èç ëèô òà ÷å ðåç
íå áîëü øóþ ùåëü ìåæ äó äâåðüþ è ïî ëîì, áå æèì ïî êî ðè -
äî ðó íàï ðà âî è âñå ëÿåì ñÿ â ëþ áî ãî èç ó÷å íûõ. Áå æèì
äàëü øå ïî êî ðè äî ðó, ïðî õî äèì ñêâîçü ñè íèå ëó ÷è îõ ðàí -
íîé ñèã íà ëè çà öèè è íà æè ìàåì êíîï êó íà ïóëü òå ñïðà âà.
Ãäå-òî â íåä ðàõ ëà áî ðà òî ðèè ìóä ðûå ìå õà íèç ìû ñäå ëà ëè
äëÿ íàñ áå ãå ìî òà (behemoth). Âîç âðà ùàåì ñÿ ê ëèô òó è
ïû òàåì ñÿ îò êðûòü äâîé íóþ äâåðü ñ íàä ïèñüþ

«Laboratory» íàï ðî òèâ íå ãî. Íàì ýòî ïî÷ òè óäàåò ñÿ... Áå -
ãå ìîò íåì íî ãî ïî ìî æåò ñ òîé ñòî ðî íû è, íà êî íåö, âûð -
âåò ñÿ íà ñâî áî äó. Êà êîé êðà ñà âåö! Ïî æà ëóé, îñ íîâ íîé
ïðîá ëå ìîé ìî æåò ñòàòü ïðî öåññ âñå ëå íèÿ â íå ãî — óæ
î÷åíü âû ñî êî ïðè õî äèò ñÿ ïîä ïðû ãè âàòü, ÷òî áû äîñ òàòü
äî ïëå ÷à áå ãå ìî òà, êî òî ðûé ïðè ýòîì íåóñ òàí íî ïû òàåò -
ñÿ ïíóòü íî ãîé ìà ëåíü êî ãî àí ãå ëî÷ êà. Ïî êà çäî ðî âÿê áó -
äåò ãî íÿòü ñÿ çà ó÷å íû ìè, ïî ðî äèâ øè ìè åãî, ìîæ íî ïîï -
ðî áî âàòü çàá ðàòü ñÿ íà êà êîé-íè áóäü øêàô ÷èê è ñïëà íè -
ðî âàòü âíèç îò òó äà. Íà êî íåö, â íî âîì òå ëå ìû áå æèì ê
ïðî õî äó â ñòå íå ñïðà âà îò ëèô òà (åñ ëè ñòîÿòü ê íå ìó ñïè -
íîé) è ñòà íî âèì ñÿ íà ìå òàë ëè ÷åñ êóþ ïëàñ òè íó ïå ðåä âî -

ðî òà ìè. Äîë ãèé ðî ëèê. Áå ãå ìîò ïîä íè ìàåò ñÿ íà âåðõ è
ðàç áè ðàåò ñÿ ñ ñà ìûì ãëàâ íûì âðà ãîì, ïîñ ëå ÷å ãî ìû óç -
íàåì î òîì, ÷òî ñà ìûé ãëàâ íûé âðàã íà ñà ìîì äå ëå âñå
åùå öåë è íåâ ðå äèì, çíà êî ìèì ñÿ ñ äüÿ âî ëîì è ñ Evil
Bob`îì...

Ïðî äîë æå íèå ñëå äóåò...
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­ÎÑÎ­ÁÅÍ­ÍÎÑ­ÒÈÃÅÉ ÌÏËÅß
Äëÿ íà ÷à ëà — îá ùèå çà ìå ÷à íèÿ îò íî ñè òåëü íî Q3-ãåé ìïëåÿ.

Ïåð âîå, ÷òî äîë æíî, íà ìîé âçãëÿä, áðî ñàòü ñÿ â ãëà çà ÷å ëî âå êó, íàá -
ëþ äàþ ùå ìó èã ðó â Q3, — ýòî âû ñî êàÿ èí òåí ñèâ íîñ òü áîÿ, íå ðåä êî ïå -
ðå õî äÿ ùå ãî â òó ïîå è áåñ ñìûñ ëåí íîå ìå ñè ëî âî. Ñîá ñòâåí íî, ìå ñè ëî -
âî òîëü êî è ìî æåò áûòü ÷òî òó ïûì è áåñ ñìûñ ëåí íûì: êîã äà èí òåí ñèâ -
íîñ òü îã íå âî ãî êîí òàê òà ïðå âû øàåò íå êî òî ðîå ïî ðî ãî âîå çíà ÷å íèå,
äó ìàòü ãî ëî âîé ñòà íî âèò ñÿ óæå ïðîñ òî íå êîã äà. 

Ãëàâ íûé äå ôåêò Q3, ïðåâ ðà ùàþ ùèé èã ðó â ìå ñè ëî âî, — ýòî íå óáû -
âàþ ùåå çäî ðîâüå è íå ïå ðå õî äÿ ùèå èç ðóê â ðó êè ïðåä ìå òû. Ýòî ïðåñ -
ëî âó òûé 5-ñå êóí äíûé ðåñ ïàóí îðó æèÿ. Ìàñ øòà áû òî ãî ñòðàø íî ãî âðå -
äà, ÷òî áûë íà íå ñåí DeathMatch-ó ýòèì «èçîá ðå òå íèåì», âñå åùå, íà
ìîé âçãëÿä, äî êîí öà íå îñ ìûñ ëå íû è íå îñîç íà íû. Ïÿ òè ñå êóí äíûé
ðåñ ïàóí îðó æèÿ — ýòî ÃÐÓ ÁÅÉ ØÀß ÎØÈÁ ÊÀ, ãðà íè ÷à ùàÿ ñ ïðåñ òóï -
ëå íèåì!!! 

Äåé ñòâè òåëü íî, íåîã ðà íè ÷åí íûé áîå çà ïàñ, ÿâ ëÿþ ùèé ñÿ î÷å âèä íûì
ñëåä ñòâèåì ïÿ òè ñå êóí äíî ãî ðåñ ïàó íà îðó æèÿ, âîç âî äèò êåì ïåð ñòâî íà
ïðèí öè ïèàëü íî íî âóþ ñòó ïåíü ðàç âè òèÿ. Êåì ïåð, ñòðå ëÿþ ùèé ÍÅÏ ÐÅ -
ÐÛÂ ÍÎ, ñòðå ëÿþ ùèé äå ñÿò êà ìè ìè íóò (äà ÷òî òàì, ÷à ñà ìè!) — ýòî óæå
íå÷ òî áîëü øåå, ÷åì âñå ãî ëèøü êåì ïåð. Ýòî áîã âîé íû, àä ñêîå ñîç äà -
íèå, îò êî òî ðî ãî íåò ñïà ñå íèÿ. Íå âå ðè òå — ÷è òàé òå ïðî õîæ äå íèå
óðîâ íåé Q3dm0, Q3dm1, Q3dm2, Q3dm4, Q3dm5, Q3dm6, Q3dm13,
Q3tourney1, Q3tourney3 è Q3tourney6, çà òåì èã ðàé òå è äå ëàé òå âû âî -
äû.

Ïðî øó îñî áî îá ðà òèòü âíè ìà íèå íà óðîâ íè Q3dm0, Q3dm4, Q3dm5,
Q3dm6, à òàê æå è Q3dm15. Òîò ôàêò, ÷òî ïÿ òè ñå êóí äíûé ðåñ ïàóí îðó -
æèÿ äàåò âîç ìîæ íîñ òü îäåð æè âàòü ïî áå äû íà îä íîì äû õà íèè, ÍÈ ÐÀ -
ÇÓ ÍÅ ÓÌÅ ÐÅÂ (!), çàñ òàâ ëÿåò, ñîã ëà ñè òåñü, êîå î ÷åì çà äó ìàòü ñÿ.

Íå ìå íåå ïðè ìå ÷à òåëü íî è òî îá ñòîÿ òåëü ñòâî, ÷òî íåï ðå ðûâ íûé îãîíü
âåñü ìà ýôôåê òè âåí íå òîëü êî â ìàñ ñî âûõ ïî áîè ùàõ, íî òàê æå è â
ÄÓÝ ËßÕ (óðîâ íè Q3dm0, Q3dm1, Q3dm2, Q3tourney1, Q3tourney3 è
äà æå Q3tourney6)! Îä íîé èç ïðè ÷èí òà êî ãî ïî ëî æå íèÿ äåë ÿâ ëÿåò ñÿ,
ïî íÿò íîå äå ëî, ïÿ òè ñå êóí äíûé ðåñ ïàóí; äðó ãàÿ ïðè ÷è íà — ýòî ñà ìà
ñòðóê òó ðà íå êî òî ðûõ óðîâ íåé. Q3, íà ìîé âçãëÿä, âîîá ùå ñëà áî ïðèñ -
ïî ñîá ëåí ê äóýëÿì; ñëèø êîì ñèëü íî â ýòîé èã ðå «ìÿñ íîå» íà ÷à ëî. Íå -
êî òî ðûå äóýëü íûå êàð òû íå òî ÷òî íå ñáà ëàí ñè ðî âà íû, à ïîï ðîñ òó
íåï ðè ãîä íû äëÿ èã ðû îäèí íà îäèí (Q3dm0, Q3dm1, Q3dm2, Q3tour-
ney1)!

Áà ëàíñ îðó æèÿ â òðåòüåì Quake-å íà õî äèò ñÿ â îð ãà íè÷ íîì åäèí ñòâå ñ
îá ùåé «ìÿñ íîé» êîí öåï öèåé èã ðû. RailGun, áûâ øèé ôà âî ðèò è âñå íà -
ðîä íûé ëþ áè ìåö, îòî øåë íà çàä íèé ïëàí. Îíî è ïî íÿò íî; ñêî ðîñ -
òðåëü íîñ òü â ìå ñè ëî âå — ïåð âîå äå ëî. Â òðåòüåì Q íóæ íî áðàòü â ðó -
êè ÷òî-íè áóäü ïîï ðàê òè÷ íåé. Ãëàâ íîå îðó æèå — ýòî Bfg10k, âòî ðîå
ìåñ òî äåð æèò RocketLauncher, äà ëåå èäóò âñå îñ òàëü íûå ïóø êè.

Ñòðî ãî ãî âî ðÿ, âñå óðîâ íè, ãäå åñ òü Bfg10k, ÿâ ëÿþò ñÿ óðîâ íÿ ìè ñ ÍÀ -
ÐÓ ØÅÍ ÍÛÌ ÁÀ ËÀÍ ÑÎÌ (çà èñ êëþ ÷å íèåì ðàç âå ÷òî Q3tourney6). Àëü -
òåð íà òè âû ýòî ìó óæà ñó íåò è áûòü íå ìî æåò; Bfg10k ïëþñ ïÿ òè ñå êóí -
äíûé ðåñ ïàóí — ýòî ãà ðàí òè ðî âàí íàÿ ïî áå äà (ñì. ïðî õîæ äå íèå óðîâ -
íåé Q3dm12, Q3dm14, Q3dm15). 

Ê ñî æà ëå íèþ, äî ñèõ ïîð íà õî äÿò ñÿ ëþ äè, âîñ õè ùàþ ùèå ñÿ ÈÍ ÒÅË -
ËÅÊ ÒÎÌ Q3-áî òîâ. Ñó äÿ ïî âñå ìó, íè êà êèõ èíûõ áî òîâ ýòè èã ðî êè íè -
êîã äà â ñâîåé æèç íè íå âè äå ëè. Ïî âåðü òå, ãîñ ïî äà: áî òû òðåòüå ãî
Quake-à ñóòü îä íè èç ñà ìûõ òó ïûõ ñîç äà íèé, ÷òî êîã äà-ëè áî áû ëè ñîç -
äà íû ÷å ëî âå êîì! Èë ëþ çèþ ðà çóì íîñ òè ñîç äàþò ëèøü èõ ôàí òàñ òè ÷åñ -
êèå ìåò êîñ òü è ñêî ðîñ òü ðåàê öèè, ò.å. ÷èñ òî ÔÈ ÇÈ ×ÅÑ ÊÈÅ, à îò íþäü íå
èí òåë ëåê òóàëü íûå êà ÷åñ òâà ýòèõ ñó ùåñ òâ. 

Äëÿ ïîë íî ãî è îêîí ÷à òåëü íî ãî ïî íè ìà íèÿ âñåé ãëó áè íû òîé òó ïîñ òè,
÷òî ïðè ñó ùà áî òàì 3-ãî Quake-à, äîñ òà òî÷ íî âíîâü îá ðà òèòü ñÿ ê ïðî -
õîæ äå íèþ óðîâ íåé «ïîñ òîÿí íî ãî îã íÿ» (íà ïîì íþ: ýòî óðîâ íè Q3dm0,
Q3dm1, Q3dm2, Q3dm4, Q3dm5, Q3dm6, Q3dm13, Q3tourney1,
Q3tourney3 è Q3tourney6). Íà óðîâ íå Q3dm6 ÿ íåîä íîê ðàò íî çà ðà áà -
òû âàë ïî 10 Excellent-îâ â òå ÷å íèå îä íîé èã ðû ñ ôðàã ëè ìè òîì 20!!!
Óâå ðåí, âû áåç îñî áî ãî òðó äà ñìî æå òå óëó÷ øèòü ýòî äîñ òè æå íèå. Íè
Unreal-îâ ñêèå, íè Unreal Tournament-ñêèå áî òû ÍÈ ÊÎÃ ÄÀ íå äî ïóñ òÿò
òà êî ãî íàä ñî áîé íàä ðó ãà òåëü ñòâà! 

ß óæ íå ãî âî ðþ î «áåñ ñìåð òíûõ» óðîâ íÿõ (Q3dm0, Q3dm4, Q3dm5,

Q3dm6, è Q3dm15). Ïî áå äà íàä áî òà ìè ñ âûñ òàâ ëåí íûì ïî
ìàê ñè ìó ìó èí òåë ëåê òîì ÍÀ ÎÄ ÍÎÌ ÄÛ ÕÀ ÍÈÈ — âåùü â
Unreal Tournament ÏÐÈÍ ÖÈ ÏÈÀËÜ ÍÎ íå âîç ìîæ íàÿ!

Äó ìàþ, ãîñ ïî äà, âû èç âè íè òå ìíå íå êî òî ðóþ òåí äåí öèîç íîñ -
òü è ýìî öèî íàëü íîñ òü îò äåëü íûõ ìîèõ ñóæ äå íèé. Íà äåþñü
èñ êó ïèòü ñâîè ïå ðåä âà ìè ãðå õè èí òå ðåñ íûì ÷òå íèåì, ÷òî ÿ
âàì ïðåä ëà ãàþ. ×è òàé òå, ãîñ ïî äà, è íàñ ëàæ äàé òåñü! ×è òàé òå
ïðî õîæ äå íèå Q3 è èã ðàé òå â Unreal Tournament!

ÏÐÎ­ÕÎÆ­ÄÅ­ÍÈÅ
Ïðè ìå ÷à íèå. Âñ¸, ÷òî íà ïè ñà íî íè æå, îò ðà æàåò ëè÷ íûé
îïûò àâ òî ðà, åãî ñîá ñòâåí íûå íà õîä êè è ïðåä ïî÷ òå íèÿ è
îò íî ñèò ñÿ ê ïðî õîæ äå íèþ èã ðû íà ìàê ñè ìàëü íîì óðîâ íå
ñëîæ íîñ òè (Nightmare).

ÓÐÎ­ÂÅÍÜQ3dm0 (1 áîò; Fraglimit 5)

Ïðè óñ ëî âèè èñ ïîëü çî âà íèÿ ïðà âèëü íîé òàê òè êè ýòî ýëå ìåí -
òàð íûé óðî âåíü.

Áûñ òðî õâà òàé òå æåë òóþ áðî íþ, çå ëå íîå çäî ðîâüå, çà òåì
íû ðÿé òå â ïîð òàë, áå ãè òå íà ëå âî è ñà äè òåñü íà PlasmaGun.
Ñëî âî «ñà äè òåñü» íóæ íî ïî íè ìàòü áóê âàëü íî; ñîñ òîÿ íèå
ïðè ñå äà îáåñ ïå ÷è âàåò âàì çà ìåò íî áîëü øóþ çà ùè ùåí íîñ òü
îò ïóëü è êàð òå ÷è ïðî òèâ íè êà, íå æå ëè ñîñ òîÿ íèå ïðÿ ìî õîæ äå -
íèÿ è ïðÿ ìîñ òîÿ íèÿ. Äî áî ëè çíà êî ìûé ïðèåì, íå ïðàâ äà ëè?
Çäðàâ ñòâóé-çäðàâ ñòâóé, äî ðî ãîé òû íàø Duke Nukem! Â
äàëü íåé øåì ìû áó äåì ÷àñ òåíü êî ñè äåòü è äà æå ïå ðå ìå -
ùàòü ñÿ íà êà ðà÷ êàõ, òàê ÷òî ìè ëîñ òè ïðî ñèì, ãîñ ïî äà, îñ âàè -
âàé òåñü.

Óñåâ øèñü íà PlasmaGun, ðàç âåð íè òåñü â ñòðî íó ïðî õî äà,
âçäîõ íè òå ñ îá ëåã ÷å íèåì è íàæ ìè òå íà ñïóñ êî âîé êðþ ÷îê.
Ñòðå ëÿòü ñëå äóåò â ñà ìûé êðàé ïðî õî äà, êàê ìîæ íî ëå âåå,
÷òî áû ïî ïà äàòü â àòà êóþ ùå ãî âàñ áî òà íà ñà ìûõ ðàí íèõ ñòà -
äèÿõ åãî øòóð ìà (ðèñ.1). Èíîã äà, íå óñ ïåâ äà æå òîë êîì
âîé òè â çàë è ïî ëó ÷èâ óæå äîñ òà òî÷ íî ñåðüåç íûå ïîâ ðåæ äå -
íèÿ, áîò ðå òè ðóåò ñÿ, ÷à ùå — ïðåò íàï ðî ëîì. Âîé äÿ â çà íÿ -
òîå âà ìè ïî ìå ùå íèå, ïî ëó æè âîé ïðî òèâ íèê èäåò ñïåð âà
íåì íî ãî âëå âî, çà òåì íåì íî ãî âïðà âî, â ñòî ðî íó çäî ðîâüÿ.
Ñè äè òå íà ìåñ òå, ñòðå ëÿé òå ñ íå áîëü øèì óï ðåæ äå íèåì — è
äå ëî â øëÿ ïå! 

Âðå ìÿ îò âðå ìå íè êíîï êó «îãîíü» âàì áó äåò íåîá õî äè ìî îò -
ïóñ êàòü. Ñâÿ çà íî ýòî ñ òåì, ÷òî áîå çà ïàñ PlasmaGun-à ðàñ õî -
äóåò ñÿ ÷óòü áûñ òðåå, ÷åì èñ òå êàþò âîë øåá íûå 5 ñå êóíä.
Ëó÷ øå âñå ãî äå ëàòü ïå ðå äûø êó ñðà çó ïîñ ëå î÷å ðåä íî ãî ôðà -
ãà, êîã äà âå ðîÿò íîñ òü âðà æåñ êîé àòà êè ðàâ íà íó ëþ.

Êàê âû óæå, äîë æíî áûòü, ïî íÿ ëè, äàí íûé óðî âåíü ïðî õî äèò ñÿ ÍÀ ÎÄ -
ÍÎÌ ÄÛ ÕÀ ÍÈÈ, ò.å. â òå ÷å íèå ëèøü îä íîé âà øåé æèç íè. Âðå ìÿ ïðî -
õîæ äå íèÿ — ÷óòü ìåíü øå ìè íó òû. 

ÓÐÎ­ÂÅÍÜQ3dm1(1 áîò; Fraglimit 10)
Óðî âåíü íåñ êîëü êî ñëîæ íåå ïðå äû äó ùå ãî, íî âñå æå î÷åíü è î÷åíü
ëåã êèé, ïî òî ìó êàê àá ñî ëþò íî íåñ áà ëàí ñè ðî âàí íûé.

Ãäå áû âàñ íè îò ðåñ ïàó íè ëè, áå ãè òå ê RocketLauncher-ó, âñòà âàé òå íà
íå ãî (âñòà âàé òå, à íå ñà äè òåñü!) è îò êðû âàé òå îãîíü â ñòî ðî íó äâóõ
ñèì ìåò ðè÷ íûõ ïðî õî äîâ, âå äó ùèõ ê PlasmaGun-ó. Ñòðå ëÿòü, ðà çó ìååò -
ñÿ, íàä ëå æèò íå â ñòå íó, à â ïîë ìåæ äó âû øåó ïî ìÿ íó òû ìè ïðî õî äà ìè
(ðèñ.2). Âåñ òè îãîíü ëó÷ øå âñå ãî «âðàñ êà÷ êó», ñî âåð øàÿ ÷å ðåç ìåñ -
òî ðåñ ïàó íà Rocketlauncher-à ïå ðèî äè ÷åñ êèå ñòðåé ôû; â ïðî òèâ íîì
ñëó ÷àå âû ïðîñ òî ðèñ êóå òå íå çà ìå òèòü ïðî òèâ íè êà ñêâîçü äûì è îãîíü
âà øèõ ðà êåò. 

Ïðó ùèé èç êî ðè äî ðà áîò ñ àâ òî ìà òîì àá ñî ëþò íî áå çî áè äåí; ýòî ãà -
ðàí òè ðî âàí íûé ôðàã. Áîò ñ PulseGun-îì, íàï ðî òèâ, î÷åíü îïà ñåí; çà -
âè äåâ åãî, ñëå äóåò óâå ëè ÷èòü àì ïëè òó äó ñòðåé ôîâ è ïîñ òà ðàòü ñÿ çà -
ðà áî òàòü ôðàã êàê ìîæ íî áûñ òðåå. Ñëå äóåò ñòðå ìèòü ñÿ èìåí íî óáèòü
áî òà, à íå âû øè áèòü åãî ñâîè ìè ðà êå òà ìè îá ðàò íî ê PulseGun-ó; èíà -
÷å îí âîñ ñòà íî âèò ñè ëû è âåð íåò ñÿ. 

Êàê ïðà âè ëî, áîò ïû òàåò ñÿ ïðîð âàòü ñÿ ñáî êó, ÷å ðåç òî ìåñ òî, ãäå ëå -
æèò ShotGun. Íå ìåø êàé òå è âñòðå ÷àé òå åãî íà âû õî äå èç-çà óã ëà

ñâîè ìè ðà êå òà ìè!

Áîò, âçÿâ øèé ShotGun, òàê æå ñïî ñî áåí äîñ òà -
âèòü âàì íåï ðèÿò íîñ òè, îñî áåí íî åñ ëè âû ïîç âî -
ëè ëè åìó âîé òè âíóò ðü äâî ðè êà. Ïîñ ëåä íåå, îä -
íà êî, íå ñìåð òåëü íî. Ñ êà êèì áû îðó æèåì áîò íè
ïðîð âàë ñÿ âî äâî ðèê, îí âñåã äà ëå çåò â îä íó èç
äâóõ ùå ëåé, ãäå ëå æàò áðî íåï ëàñ òè íû. Ïóñ òè òå
íà âû õîä èç ùå ëè (áëè æå ê ñòó ïåíü êàì) íåñ êîëü -
êî ðà êåò è ïî ëó ÷è òå âàø çà êîí íûé ôðàã.

À âîò áîò ñ RocketLauncher-îì — ýòî óæå êó äà
ñåðüåç íåé. Âñòðå ÷àòü ñÿ ñ íèì â ïðî õî äå íå ðå êî -
ìåí äóåò ñÿ êà òå ãî ðè ÷åñ êè, äà è â ïðî ÷èõ ìåñ òàõ
óðîâ íÿ îí âåñü ìà íå áå çî ïà ñåí. Ïðî ùå âñå ãî îò -
áå ãàòü ñÿ îò âîî ðó æåí íî ãî ðà êåò íè öåé áî òà âîê -
ðóã êî ëîí íû, ðÿ äîì ñ êî òî ðîé ëå æèò ShotGun,
çà òåì, óëó ÷èâ ìî ìåíò, áðî ñèòü ñÿ âî äâî ðèê è
ñõâà òèòü RocketLauncher.

Åñ ëè â êî ðè äî ðå, èäó ùåì ê îá ñòðå ëè âàå ìî ìó âà -
ìè ïå ðåê ðåñ òêó, áîò óðî íèë êà êîå-íè áóäü îðó -
æèå, íå ñïå øè òå ïîä áè ðàòü ïóø êó; îíà åùå äîë -
ãî áó äåò ñëó æèòü âàì ïðè ìàí êîé. Äå ëî â òîì,
÷òî ê îðó æèþ âàø ýëåê òðîí íûé ïðî òèâ íèê ïðåä -

ïî ÷è òàåò áå æàòü ñòðî ãî ïî ïðÿ ìîé, ÷òî äå ëàåò åãî ëåã êîé ìè øåíüþ
äëÿ âà øèõ ðà êåò.

Ëå ÷èòü ñÿ è áðàòü áðî íåï ëàñ òè íû ñëå äóåò íå ñðà çó ïîñ ëå î÷å ðåä íî ãî
ôðà ãà, à ïà ðó ñå êóíä ñïóñ òÿ, ëèøü óáå äèâ øèñü, ÷òî âðàã íå îò ðåñ ïàó -
íèë ñÿ ïîá ëè çîñ òè.

Òåî ðå òè ÷åñ êè äàí íûé óðî âåíü ìî æåò áûòü ïðîé äåí ÍÀ ÎÄ ÍÎÌ ÄÛ ÕÀ -
ÍÈÈ. Ìíå ýòî ãî, îä íà êî, íå óäà ëîñü; ìîé ëè÷ íûé ðå êîðä — ïî áå äà ñî
ñ÷å òîì 10:1 çà 2 ìèí. 10 ñåê.

ÓÐÎ­ÂÅÍÜQ3dm2(1 áîò; Fraglimit 10)
×óòü áî ëåå ñëîæ íûé óðî âåíü ñî ñòîëü æå ïðîñ òîé òàê òè êîé.

Áå ãè òå â ïî ìå ùå íèå ñ RocketLauncher-îì, âñòà âàé òå íà îðó æèå è îò -
êðû âàé òå îãîíü ÷å ðåç äâåðü. Ñïà ñè áî ðàç ðà áîò ÷è êàì; äâå ðè â Q3 ðåà -
ãè ðóþò íà âûñ òðå ëû òàê æå, êàê è íà ïðèá ëè æàþ ùèõ ñÿ ëþ äåé. Ñòðå -
ëÿòü íåîá õî äè ìî â ïîë, â ìåñ òî, ÷òî ðàñ ïî ëî æå íî ñðà çó çà äâåðü ìè,
èëè ÷óòü äàëü øå, â ðà éîí ïå ðåê ðåñ òêà (ðèñ.3). Âû áîð ìåñ òà äëÿ ðà -
êåò íî ãî îá ñòðå ëà êàê ðàç è ÿâ ëÿåò ñÿ îñ íîâ íîé ïðîá ëå ìîé, ñ êî òî ðîé
âû ñòîë êíå òåñü; ëè÷ íî ÿ ïðåä ïî ÷è òàþ îá ñòðå ëè âàòü ïå ðåê ðåñ òîê «ïî
óìîë ÷à íèþ» è êîð ðåê òè ðî âàòü îãîíü â ñëó ÷àå ïîÿâ ëå íèÿ ïðî òèâ íè êà
íå ïîñ ðåä ñòâåí íî ó äâå ðåé. 

Ïî áîëü øî ìó ñ÷å òó, ðàñ êëàä çäåñü òîò æå, ÷òî è íà ïðå äû äó ùåì óðîâ -
íå: áîò ñ PlasmaGun-îì îïà ñåí, áîò ñ øîò ãà íîì — óæå ëåã ÷å, áîò ñ àâ -
òî ìà òîì — ÷èñ òûé ôðàã. Åñ ëè ïðî òèâ íèê âîî ðó æåí øîò ãà íîì èëè àâ -
òî ìà òîì, ìîæ íî ïðè ñåñ òü; ïðî òèâ ïëàç ìåí íûõ ñãóñ òêîâ ïðè ñå äà íèÿ
áåñ ïî ëåç íû. Âïóñ êàòü ïðî òèâ íè êà âíóò ðü íå ðå êî ìåí äóåò ñÿ; ýòî ïî÷ -
òè âñåã äà çà êàí ÷è âàåò ñÿ ïëî õî.

Îò ðåñ ïàó íèâ øèñü, áå ãè òå ê RocketLauncher-ó, ñòà ðàÿñü âñÿ ÷åñ êè èç áå -
ãàòü ïðÿ ìûõ ñòîë êíî âå íèé ñ âðà ãîì. Óáå æàòü îò áî òà î÷åíü ëåã êî;
êðî ìå òî ãî, â ïðî öåñ ñå ïðî áåæ êè âû ìî æå òå íàé òè ïî ëåç íûå âå ùè òè -
ïà áðî íè, çäî ðîâüÿ è Speed-à.

Åñ ëè ó áî òà åñ òü RocketLauncher, âàì ïðè äåò ñÿ íåñ êîëü êî èç ìå íèòü
òàê òè êó. Âà øå îðó æèå ëå æèò ñëèø êîì áëèç êî ê ñòå íå, ÷òî äå ëàåò âà -
øó îã íå âóþ ïî çè öèþ âåñü ìà óÿç âè ìîé äëÿ ðà êåò ïðî òèâ íè êà. Îòîä -
âèíü òåñü íà ïà ðó øà ãîâ îò ñòå íû è ñòðå ëÿé òå ñî ñòó ïå íåê, ïå ðèî äè -
÷åñ êè âîç âðà ùàÿñü ê RocketLauncher-ó äëÿ ïî ïîë íå íèÿ áîå çà ïà ñà.

Åñ ëè â ïðî õî äå, ÷òî ðàñ ïî ëî æåí çà äâåðüþ, ïðî òèâ íèê îá ðî íèë îðó -
æèå, îñ òàâü òå åãî òàì â êà ÷åñ òâå ïðè ìàí êè. 

Ïî ëà ãàþ, ÷òî äàí íûé óðî âåíü ìî æåò áûòü ïðîé äåí ÍÀ ÎÄ ÍÎÌ ÄÛ ÕÀ -
ÍÈÈ. Ìíå ýòî ãî, ê ñî æà ëå íèþ, íå óäà ëîñü; ÿ ïî áå äèë çäåñü ñî ñ÷å òîì
10:7 çà 4 ìèí. 12 ñåê.

ÓÐÎ­ÂÅÍÜQ3dm3(2 áî òà; Fraglimit 15)
Óðî âåíü ñðåä íåé òÿ æåñ òè, çà ëî ãîì ïî áå äû íà êî òî ðîì ÿâ ëÿåò ñÿ àê -
òèâ íàÿ æèç íåí íàÿ ïî çè öèÿ.
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Âû ðà æåí íûì öåí òðîì ñî áû -
òèé ÿâ ëÿåò ñÿ áîëü øàÿ ëåñ -
òíè öà è åå áëè æàé øèå îê -
ðåñ òíîñ òè. Ãäå áû âû íè ðî -
äè ëèñü, êà êîå áû îðó æèå íè
áû ëî ó âàñ â ðó êàõ — áå ãè -
òå ê ëåñ òíè öå è âñòó ïàé òå â
ìÿ ñî ðóá êó. Ïî ïó òè èìååò
ñìûñë çàõ âà òèòü Grena-
deLauncher è/èëè ShotGun.
Êðàñ íûé Armor ëó÷ øå íå
òðî ãàòü, à âîò êè íóòü â åãî
(Armor-à) ñòî ðî íó ïà ðó ãðà -
íàò áó äåò ñîâ ñåì íå ëèø -
íèì. Áå æàòü ê áîëü øîé ëåñ -
òíè öå ñëå äóåò ñâåð õó, çàá -
ðà ñû âàÿ åå è åå ïîä íî æèå
ãðà íà òà ìè. Íå ïðå íåá ðå ãàé -
òå ýòèì íå õèò ðûì ïðèå ìîì;
GrenadeLauncher â ìå ñè ëî -
âå, ò.å. â Q3, — ýòî âåñü ìà
íåï ëî õàÿ âåùü.

Âñòàâ íà âåð øè íó ëåñ òíè -
öû, áå ðè òå ëå æà ùåå òàì
îðó æèå (ýòî ìî æåò áûòü êàê
PlasmaGun, òàê è
RocketLauncher) è îò êðû -
âàé òå èí òåí ñèâ íûé îãîíü ïî
ãëó ïûì áî òàì, ïðó ùèì íà
âàñ ñíè çó (ðèñ.4). Áî òû,
èäó ùèå ê âàì ñâåð õó, áî ëåå
îïàñ íû, íî ñòîëü æå ãëó ïû,
êàê è áî òû íèæ íèå. Áóäü òå
âíè ìà òåëü íû, íå çà áû âàé òå
ëå ÷èòü ñÿ è âîâ ðå ìÿ ïå ðåê -
ëþ ÷àé òå îðó æèå!

Ãëàâ íîå íà ðàñ ñìàò ðè âàå -
ìîì óðîâ íå — ýòî íå òå ðÿòü
âðå ìå íè. Íà òî îíî è ìå ñè -
ëî âî, ÷òî áû ïî áîëü øå ñòðå -
ëÿòü. Äîë ãèå ïðåä âà ðè òåëü -

íûå ñáî ðû áðî íè è çäî ðîâüÿ
åñ òü âåð íûé ïóòü ê ïðîèã ðû øó. Áå ãè òå ê ëåñ òíè öå, áðî ñàÿ ãðà íà òû, çà -
òåì ñòà íî âè òåñü íà âåð õó è äå ëàé òå âà øó èã ðó!

Óðî âåíü Q3dm3 áûë ïðîé äåí ìíîþ ñî ñ÷¸òîì 15:8 çà 2 ìèí. 54 ñåê.

ÓÐÎ­ÂÅÍÜQ3tourney1(1 áîò; Fraglimit 10)
Î÷åíü ëåã êèé óðî âåíü, ÿâ ëÿþ ùèé ñÿ îò ëè÷ íûì îá ðàç öîì íåñ áà ëàí ñè -
ðî âàí íîñ òè.

Áå ãè òå ê RocketLauncher-ó, áå ðè òå îðó æèå è âñòà âàé òå íåì íî ãî ïðà âåå
áîëü øîé êî ëîí íû, ïðè æàâ øèñü ñïè íîé ê ñòå íå ïîá ëè çîñ òè îò óã ëà.
Ñëå äóåò âåñ òè îãîíü íåï ðå ðûâ íî, ïå ðèî äè ÷åñ êè õâà òàÿ Rocketlauncher
è âîç âðà ùàÿñü çà òåì íà çàä-âïðà âî íà îã íå âóþ ïî çè öèþ. Ñòðå ëÿòü íàä -
ëå æèò â ñà ìûé äàëü íèé îò âàñ ïëèí òóñ ïðî õî äà èëè ÷óòü áëè æå, â ïîë
(ðèñ.5). Ãëàâ íîå çäåñü — íå ïå ðåñ òà ðàòü ñÿ è íå ïóñ êàòü ðà êå òû ñëèø -
êîì âëå âî; èíà ÷å áîò áó äåò áà íàëü íî âû øè áàòü ñÿ âà ìè â êî ðè äîð. 

Ïîñ êîëü êó îðó æèåì áî òà ÿâ ëÿþò ñÿ øîò ãàí èëè àâ òî ìàò, ïîñ òîëü êó âåñ -
òè îãîíü ëó÷ øå èç ïðè ñå äà, çà áî òÿñü î ñîá ñòâåí íîì çäî ðîâüå. Ïðè ñå -
äà íèå ñòà íî âèò ñÿ ÍÅÎÁ ÕÎ ÄÈ ÌÛÌ óñ ëî âèåì, êîã äà áîò íà õî äèò
QuadDamage èëè Regeneration. Ýòî îïàñ íàÿ ñè òóà öèÿ, êîã äà íóæ íî
áûòü ïðå äåëü íî áäè òåëü íûì. Îïà ñåí òàê æå è îò ðåñ ïàó íèâ øèé ñÿ ïî
ñî ñåä ñòâó áîò; ãëàâ íîå — ýòî íå ïîç âî ëèòü åìó âçÿòü RocketLauncher.
Âû ïàâ øèé èç âðà ãà Power-Up íóæ íî ïðèñ âîèòü, âû ïàâ øåå îðó æèå îñ -
òà âèòü íà ìåñ òå â êà ÷åñ òâå ïðè ìàí êè (ñì. âû øå). Êðî ìå òî ãî, âðå ìÿ îò
âðå ìå íè íåîá õî äè ìî îãè áàòü êî ëîí íó è ëå ÷èòü ñÿ. Âîò, ñîá ñòâåí íî, è
âñå.

Ñî âåð øåí íî î÷å âèä íî, ÷òî äàí íûé óðî âåíü ìî æåò áûòü ïðîé äåí ÍÀ
ÎÄ ÍÎÌ ÄÛ ÕÀ ÍÈÈ. Ìíå ýòî ãî, îä íà êî, íå óäà ëîñü; ÿ ïî áå äèë ñî ñ÷å -
òîì 10:1 çà 1 ìèí. 27 ñåê.

ÓÐÎ­ÂÅÍÜQ3dm4(3 áî òà; Fraglimit 20)
Îäèí èç ñà ìûõ ëåã êèõ óðîâ íåé èã ðû.

Íè ñ êåì íå ñâÿ çû âàÿñü, áå ãè òå ê ëåñ òíè öå è ïîä íè ìàé òåñü ê
RocketLauncher-ó. Òå ïåðü, âçÿâ îðó æèå, ðàç âåð íè òåñü, çà òåì ñìåñ òè -
òåñü íåì íî ãî â ñòî ðî íó (íàï ðè ìåð, âïðà âî) è ïîñ ìîò ðè òå âíèç. Ñòðå -
ëÿòü íàä ëå æèò ïîä íà õî äÿ ùóþ ñÿ âíè çó àð êó, ñêâîçü òðåó ãîëü íèê, äâå
ñòî ðî íû êî òî ðî ãî îá ðà çî âà íû âà øèì ýòà æîì, à òðåòüÿ — êó ñî÷ êîì ñà -
ìîé ýòîé àð êè (ðèñ.6). Ëó÷ øå âåñ òè îãîíü èç ñîñ òîÿ íèÿ ïðè ñå äà; òåì
ñà ìûì âû çà ùè òè òå ñå áÿ îò ïóëü è êàð òå ÷è, ëå òÿ ùèõ â âàñ ñíè çó. Äó -
ìàþ, ìíå íåò íóæ äû ïîâ òî ðÿòü, ÷òî ïóñ êàòü ðà êå òû ñëå äóåò ÍÅÏ ÐÅ -
ÐÛÂ ÍÎ, îò âëå êàÿñü îò ýòî ãî çà íÿ òèÿ ëèøü äëÿ áûñ òðûõ ïîä áî ðîâ
Rocketlauncher-à, ÷òî ëå æèò ñëå âà-ñçà äè îò âàñ.

Òåî ðå òè ÷åñ êè âàñ ìî ãóò ïî ïû òàòü ñÿ âçÿòü øòóð ìîì. Íà äå ëå, îä íà êî,
òà êèå ïî ïûò êè ÷ðåç âû ÷àé íî ðåä êè è îñó ùåñ òâëÿþò ñÿ, â îñ íîâ íîì, ñ

èñ ïîëü çî âà íèåì àâ òî ìà òîâ. Ýòî ñîâ ñåì íå áîëü íî, ýòî âñå ãî ëèøü åùå
îäèí ôðàã. Êó äà îïàñ íåå âà øè ñîá ñòâåí íûå ðà êå òû; óâ ëåê øèñü, âû ìî -
æå òå ïóñ òèòü î÷å ðåä íîé ñíà ðÿä íå â òðåó ãîëü íèê, à â ïîë, ïðÿ ìî ñå áå
ïîä íî ãè. Áóäü òå àê êó ðàò íû!

Q3dm4 ýëå ìåí òàð íî ïðî õî äèò ñÿ ÍÀ ÎÄ ÍÎÌ ÄÛ ÕÀ ÍÈÈ. ×òî ÿ è ñäå ëàë,
ïîò ðà òèâ íà ýòî 2 ìèí. 32 ñåê.

ÓÐÎ­ÂÅÍÜQ3dm5(2 áî òà; Fraglimit 15)
Î÷åíü ïðîñ òîé óðî âåíü, õî òÿ è íåñ êîëü êî ñëîæ íåå ïðå äû äó ùå ãî.

Q3dm5 ïðè ìå ÷à òå ëåí òåì, ÷òî ïðî õî äèò ñÿ ïðè ïî ìî ùè îä íî ãî ëèøü
GrenadeLauncher-à. Äðó ãîå îðó æèå âàì çäåñü ïîï ðîñ òó íè ê ÷å ìó.

Âçÿâ GrenadeLauncher, ïðîé äè òå ïî ìîñ òó ÷óòü âïå ðåä è âñòàíü òå
ñáî êó îò ïðî õî äà. Ñïðà âà îò âàñ çà ñòå íîé ëå æèò æåë òûé Armor (íå
áå ðè òå åãî!), ñçà äè âíè çó — PlasmaGun, âïå ðå äè — ïà ðà ùå ëåé, âå -
äó ùèõ â íè øó ñ RocketLauncher-îì, ñïå ðå äè ñïðà âà — ïðî õîä â äâî -
ðèê ñ êðàñ íûì Armor-îì. Â ýòîò ïðî õîä âàì è íàä ëå æèò øâû ðÿòü âà -
øè ãðà íà òû (ðèñ.7), ïå ðèî äè ÷åñ êè âîç âðà ùàÿñü íà çàä è ïî ïîë íÿÿ
çà ïàñ àìó íè öèè. Ñà ìî ñî áîé, øâû ðÿòü ãðà íà òû íóæ íî âñëå ïóþ è íåï -
ðå ðûâ íî; î÷åíü óæ áî òû ëþ áÿò êàê ýòîò ïðî õîä, òàê è âîîá ùå âåñü
RocketLauncher-íûé äâî ðèê. Âðå ìÿ îò âðå ìå íè ìîæ íî øâû ðÿòü ãðà -
íà òû è íå ïîñ ðåä ñòâåí íî ê RocketLauncher-ó, ñêâîçü ùå ëè ïî áî êàì
ìîñ òà. Îä íà êî ãëàâ íàÿ âà øà ìè øåíü — ïðî õîä.

Îñ íîâ íîå óñ ëî âèå ïî áå äû — íå íàã ëåòü è íå âû ñî âû âàòü ñÿ. Ñî ñòî -
ðî íû ïðî õî äà âàñ äîë æíî áûòü âèä íî ðîâ íî íàñ òîëü êî, íàñ êîëü êî
ýòî íåîá õî äè ìî äëÿ ïðî ëå òà âà øèõ ãðà íàò. Îòîé äè òå ïî äàëü øå íà -
çàä-âëå âî è ñòðå ëÿé òå ñå áå ñïî êîé íî. Íå âîë íóé òåñü, âñå ó âàñ ïî ëó -
÷èò ñÿ!

Èíîã äà, âçÿâ î÷å ðåä íóþ ïîð öèþ ïàò ðî íîâ è âîç âðà ùàÿñü, âû áó äå òå
ñ óäèâ ëå íèåì îá íà ðó æè âàòü íà ìîñ òó áî òà, íàã ëî ïðó ùå ãî âàì íàâ -
ñòðå ÷ó. Íå òå ðÿé òåñü, ñïî êîé íî îò õî äè òå íà çàä è øâû ðÿé òå ãðà íà òû
åìó â çó áû. Ïà ðû ïðÿ ìûõ ïî ïà äà íèé âàø âðàã íå ïå ðå æè âåò òî÷ íî.

Ðàñ ñìàò ðè âàå ìûé óðî âåíü ëåã êî ïðî õî äèò ñÿ ÍÀ ÎÄ ÍÎÌ ÄÛ ÕÀ ÍÈÈ. ß
ñäå ëàë ýòî çà 2 ìèí. 21 ñåê.

ÓÐÎ­ÂÅÍÜQ3dm6(5 áî òîâ; Fraglimit 20)
×ðåç âû ÷àé íî, áå çóì íî ëåã êèé óðî âåíü. Q3dm6 — ýòî äîñ òîé íûé êîí -
êó ðåíò Q3dm4.

Áå ðè òå RocketLauncher, çà òåì ïîä õî äè òå ê êðàþ øàõ òû, íà äíå êî òî -
ðîé íà õî äèò ñÿ BouncePad (ïðû ãàë êà), è îò êðû âàé òå ñëå ïîé ÍÅÏ ÐÅ -
ÐÛÂ ÍÛÉ îãîíü ïîä àð êó, ÷òî ðàñ ïî ëî æå íà ïðÿ ìî ïå ðåä âà ìè âíè çó
(ðèñ.8). Â íà ðî äå ýòî ìåñ òî î÷åíü ïî ïó ëÿð íî, â ñâÿ çè ñ ÷åì âà øè
ôðà ãè áó äóò ðàñ òè ñ óìî ïîì ðà ÷è òåëü íîé áûñ òðî òîé (ÿ íà áè ðàë çäåñü
ïî 10 Excellent-îâ çà èã ðó!). Õâà òàé òå ïî ìå ðå íåîá õî äè ìîñ òè
RocketLauncher, çà òåì âîç âðà ùàé òåñü íà ïî çè öèþ è ñòðå ëÿé òå, ñòðå -
ëÿé òå, ñòðå ëÿé òå... Ëó÷ øå íåì íî ãî ïî äàòü ñÿ íà çàä è ïóñ êàòü ðà êå òû
â óç êóþ ùåëü, îá ðà çî âàí íóþ áëèæ íèì ê âàì êðàåì øàõ òû è âåð õíåé
÷àñ òüþ àð êè; òàê âàñ ìåíü øå âèä íî ñíè çó. Òîëü êî íå óâ ëå êàé òåñü è
íå ñòðå ëÿé òå ïå ðåä ñî áîé â ïîë. 

Ëå ÷èòü ñÿ íàä ëå æèò çäî ðîâüåì, ÷òî ëå æèò íà âåð õó ñïðà âà îò âàñ;
QuadDamage íåîá õî äè ìî ïðèñ âàè âàòü è èñ ïîëü çî âàòü ïî íàç íà ÷å -
íèþ. Íå ñòîèò, âïðî ÷åì, îò ÷àè âàòü ñÿ, åñ ëè ïîñ ëåä íåå âàì íå óäà -
ëîñü. QuadDamage íà âåð íÿ êà áó äåò ïî òå ðÿí êåì-íè áóäü â ðà éî íå àð -
êè, ÷òî âû çî âåò â ýòîì è áåç òî ãî âåñü ìà ëþä íîì ìåñ òå íàñ òîÿ ùóþ
ñâàë êó. Ïîëü çóé òåñü ìî ìåí òîì!

Êàê è íà óðîâ íå Q3dm4, âàñ ìî ãóò ïî ïû òàòü ñÿ âçÿòü øòóð ìîì, ïðè
ýòîì â ðó êàõ àòà êóþ ùèõ ìî ãóò áûòü âåñü ìà ñåðüåç íûå ïðåä ìå òû òè -
ïà PlasmaGun-à. Íå ðàñ ñëàá ëÿé òåñü è áóäü òå áäè òåëü íû!

Ðàñ ñìàò ðè âàå ìûé óðî âåíü ýëå ìåí òàð íî ïðî õî äèò ñÿ ÍÀ ÎÄ ÍÎÌ ÄÛ -
ÕÀ ÍÈÈ. Äëÿ ýòî ãî ìíå ïîò ðå áî âà ëîñü 1 ìèí. 36 ñåê.

ÓÐÎ­ÂÅÍÜQ3tourney2(1 áîò; Fraglimit 10)
Äî âîëü íî òðóä íûé óðî âåíü, ïðîèñ õî äÿ ùåå íà êî òî ðîì íà ïî ìè íàåò
âðå ìå íà ìè ïîë íî öåí íûé DeathMatch.

Îðó æèå ïî áå äû — RocketLauncher, ìåñ òî ñî áû òèé — êî ðè äîð, â îä -
íîì êîí öå êî òî ðî ãî ëå æèò ShotGun, à â äðó ãîì — áðî íåï ëàñ òè íû (â
öåí òðå íà õî äèò ñÿ LightningGun).

Âçÿâ RocketLauncher c àìó íè öèåé, èäè òå ê ñðåä íå ìó BouncePad-ó è
ïðû ãàé òå ñ åãî ïî ìîùüþ â òå ëå ïîð òåð. Õâà òàé òå áðî íþ, LightningGun
è èäè òå çà òåì â îäèí èç êîí öîâ êî ðè äî ðà, ãäå çà íè ìàé òå ïî çè öèþ
îæè äà íèÿ. Ïðî òèâ íèê ìî æåò ïðèé òè ê âàì ñáî êó ïî ëåñ òíè öå, èç ïðî -
òè âî ïî ëîæ íî ãî êîí öà êî ðè äî ðà èëè ñî ñòî ðî íû òå ëå ïîð òå ðà ïî ìîñ -
òó. Â ïåð âîì ñëó ÷àå íåîá õî äèì áûñ òðûé îò õîä ñïè íîé âïå ðåä ñ îñû -
ïà íèåì ñâîå ãî ïó òè ðà êå òà ìè. Âòî ðîé è òðå òèé âà ðèàí òû ìíî ãî ïðî -
ùå: ïóñ êàé òå ðà êå òû â ïîë è â ñòå íó óç êî ãî êî ðè äî ðà, âçðû âàÿ ïðó -
ùå ãî íà âàñ îò òó äà áî òà (ðèñ.9). Ñòðå ëÿòü íàä ëå æèò, êî íå÷ íî, íå
íåï ðå ðûâ íî (ïîñ êîëü êó àìó íè öèè äëÿ RocketLauncher-à çäåñü íåò), à
«íîð ìàëü íî». Âûñ êà êè âàé òå âðå ìÿ îò âðå ìå íè â êî ðè äîð, ïóñ êàé òå
ðà êå òó è áûñ òðî ïðÿ÷ü òåñü îá ðàò íî. 

Áîò ñ LightningGun-îì î÷åíü îïà ñåí. Âñòðå òèâ øèñü ñ íèì, áûñ òðî îò -
õî äè òå â ñòî ðî íó, çà óãîë è ïî ñû ëàé òå çà òåì â âû õîä èç êî ðè äî ðà ðà -
êå òû.

Êîã äà àìó íè öèÿ çà êàí ÷è âàåò ñÿ, íåîá õî äè ìî ðå òè ðî âàòü ñÿ. Èäè òå ê
RocketLauncher-ó, ëå ÷è òåñü, áðî íè ðóé òåñü, âîî ðó æàé òåñü, çà òåì ïðû -
ãàé òå â òå ëå ïîð òåð è ïðî äîë æàé òå ïðåð âàí íîå çà íÿ òèå.

Óðî âåíü Q3tourney2 ÿ çà êîí ÷èë ñî ñ÷¸òîì 10:9. Äëÿ ýòî ãî ìíå ïîò ðå -
áî âà ëîñü 7 ìèí. 20 ñåê.

ÓÐÎ­ÂÅÍÜQ3dm7(4 áî òà; Fraglimit 20)
Âåñü ìà íåï ðîñ òîé óðî âåíü. 

Ñó ùåñ òâóåò, êàê ìè íè ìóì, äâå òàê òè êè, ñïî ñîá íûõ ïðè âåñ òè çäåñü ê
ïî áå äå. Ïåð âóþ èç íèõ ìû áó äåì íà çû âàòü RocketLauncher-íîé, âòî -
ðóþ — RailGun-îâ ñêîé.

RocketLauncher-íàÿ òàê òè êà çàê ëþ ÷àåò ñÿ â àê òèâ íîì èñ ïîëü çî âà íèè
îä íîè ìåí íî ãî îðó æèÿ. Âàñ èí òå ðå ñóåò òîò RocketLauncher, ÷òî ëå æèò
â íå áîëü øîì äâî ðè êå. Ýòîò äâî ðèê ÿâ ëÿåò ñÿ íà ðàñ ñìàò ðè âàå ìîì

óðîâ íå öåí òðîì ñî áû òèé, ìåñ òîì ïåð ìà íåí òíî ãî ìå ñè ëî âà, òàê ÷òî
âû íå îøè áå òåñü. Ãäå áû âû íè îò ðåñ ïàó íè ëèñü, ñòðå ìè òåñü ê
RocketLauncher-ó ïî êðàò ÷àé øå ìó ðàñ ñòîÿ íèþ, íèã äå íå çà äåð æè -
âàÿñü è íè íà ÷òî íå îò âëå êàÿñü. 

Íè â êîåì ñëó ÷àå íå ñïóñ êàé òåñü â ïîä âàë ñ ïîð òà ëîì, âî âòî ðîé ïîä -
âàë, îò êðû âàå ìûé êíîï êîé, è íå ïû òàé òåñü âçÿòü âòî ðîé
RocketLauncher, ÷òî ëå æèò íà ìîñ òó. Â ëþ áîé äðó ãîé èã ðå âñå ýòî, áå -
çóñ ëîâ íî, èìå ëî áû ñìûñë, íî òîëü êî íå â Quake 3 Arena. Òðå òèé
Quake — ýòî ÌÅ ÑÈ ËÎ ÂÎ; åñ ëè âû ñòà íå òå áå ãàòü çà êðàñ íû ìè Armor-
àìè, òî ïðîñ òî ïî òå ðÿå òå âðå ìÿ, ÷òî ñ íåèç áåæ íîñ òüþ ïðè âå äåò âàñ
ê ïðîèã ðû øó. Ñìå ëî âáå ãàé òå âî äâîð è ñòðî ÷è òå èç àâ òî ìà òè êà äî
òåõ ïîð, ïî êà íå ïî ãèá íè òå èëè ïî êà íå îá ðå òå òå âîç ìîæ íîñ òü âåñ òè
îãîíü èç áî ëåå äîñ òîé íî ãî îðó æèÿ. Ìî æå òå, âïðî ÷åì, çàõ âà òèòü ïî
ïó òè ê RocketLauncher-ó æåë òûé Armor âêó ïå ñ øîò ãà íîì (íà âåð õó)
èëè PulseGun, åñ ëè ïîñ ëåä íèé îêà æåò ñÿ ó âàñ íà ïó òè. 

Âñòàâ íà ðà êåò íè öó, îò êðû âàé òå îãîíü ïî áëè æàé øå ìó ê âàì ïðî òèâ -
íè êó, çà òåì ïå ðåê ëþ ÷àé òåñü íà ñëå äóþ ùå ãî è ò.ä. Áå ãàé òå ïî âûñ òó -
ïó ñ RocketLauncher-îì òó äà-ñþ äà, ïå ðèî äè ÷åñ êè ïî ïîë íÿÿ áîå çà ïàñ,
à ëó÷ øå ïðîñ òî ñòîé òå íà ìåñ òå è ñòðå ëÿé òå. Â ñëó ÷àå íåñ êîëü êèõ
ðàâ íîó äà ëåí íûõ îò âàñ ïðî òèâ íè êîâ îò äàòü ïðåä ïî÷ òå íèå ñëå äóåò
òî ìó èç íèõ, êòî íà õî äèò ñÿ íè æå. ß èìåþ â âè äó ìåñ òî ïîä âûñ òó ïîì
è ïðè ëå ãàþ ùóþ ê íå ìó íè çè íó (ïðî õîä ê RailGun-ó, ïðî õîä ê
PlasmaGun-ó è âû õîä èç ïîä âà ëà ñ òó ìà íîì). Çäåñü-òî è çà ðà áà òû -
âàåò ñÿ ëü âè íàÿ äî ëÿ âñåõ ôðà ãîâ (ðèñ.10).

Â îò ñóò ñòâèå ïðî òèâ íè êîâ ñëå äóåò ñòîÿòü íà RokcetLauncher-å è íåï -
ðå ðûâ íî ïî ñû ëàòü ðà êå òû â ñòî ðî íó ïðî õî äà ê RailGun-ó. Âòî ðîå ïî
çíà ÷è ìîñ òè ìåñ òî çà íè ìàåò ïðî õîä, ðàñ ïî ëî æåí íûé ñïðà âà (øîò ãàí -
íûé); åãî âû ìî æå òå êîí òðî ëè ðî âàòü áî êî âûì çðå íèåì. Íàè áî ëåå
îïà ñåí ïðî òèâ íèê, ñïóñ êàþ ùèé ñÿ âî äâî ðèê ñëå âà. Êîí òðî ëè ðî âàòü
ýòî íàï ðàâ ëå íèå î÷åíü íåó äîá íî.

RailGun-îâ ñêàÿ òàê òè êà ìíî ãî ñïî êîé íåå RocketLauncher-íîé. Áå ðè òå
RailGun, âñïðû ãè âàé òå íà ìåñ òî ðåñ ïàó íà QuadDamage-à è ñòðå ëÿé òå
ñå áå, êàê â òè ðå (ðèñ.11). ß íà áè ðàë çäåñü 11 Impessive-îâ! Ëå ÷è -
òåñü çäî ðîâüåì, ÷òî ëå æèò ðÿ äîì ñ ïðî õî äà ìè, è íå çà áû âàé òå ñïðû -
ãè âàòü çà ïàò ðî íà ìè.

Âàæ íûì ýëå ìåí òîì ðàñ ñìàò ðè âàå ìîé òàê òè êè ÿâ ëÿåò ñÿ èñ ïîëü çî âà -
íèå QuadDamage-à. Óñè ëåí íûé RailGun âà ëèò ëþ áî ãî èã ðî êà ñ ïåð âî -
ãî âûñ òðå ëà, ÷òî ñêà çû âàåò ñÿ íà èã ðî âîì ñ÷å òå ñà ìûì áëà ãîï ðèÿò -
íûì îá ðà çîì.

Ñëå äóåò îñî áî îò ìå òèòü
ìåñ òî ðåñ ïàó íà, ÷òî íà õî -
äèò ñÿ îò âàñ ñëå âà. Áû -
âàåò, ÷òî ðî äèâ øèé ñÿ òàì
áîò íå óáå ãàåò îò âàñ, à
ëå çåò â êëèí÷, áóê âàëü íî
íà ñà æè âàÿ âàñ íà ñòâîë
ñâîå ãî àâ òî ìà òà. Ïîñ êîëü -
êó RailGun íå ÿâ ëÿåò ñÿ
îðó æèåì áëèæ íå ãî áîÿ,
ïîñ òîëü êó òà êàÿ ñè òóà öèÿ
äî âîëü íî îïàñ íà. Ïðîá ëå -
ìó ìîæ íî ðå øèòü, ñìåñ -
òèâ øèñü ÷óòü âïðà âî. Ñ òà -
êî ãî ðàñ ñòîÿ íèÿ âîî ðó æåí -
íûé àâ òî ìà òîì áîò âðÿä ëè
ðå øèò ñÿ âàñ øòóð ìî âàòü.

Èñ ïîëü çóÿ RocketLauncher-
íóþ òàê òè êó, ÿ çà êîí ÷èë
Q3dm7 ñî ñ÷å òîì 20:17 çà
5 ìèí. 15 ñåê. RailGun-îâ -
ñêèé ìå òîä ïðè âåë ìå íÿ ê
ïî áå äå ñî ñ÷å òîì òàê æå
20:17, íà ÷òî óø ëî 4 ìèí.
11 ñåê.
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ÓÐÎ­ÂÅÍÜQ3dm8(4 áî òà; Fraglimit 20)
Óðî âåíü, íè ÷óòü íå ïðî ùå ïðå äû äó ùå ãî.

Çäåñü íåò ÿð êî âû ðà æåí íî ãî öåí òðà ñî áû òèé. Òî÷ íåå, òà êèõ öåí òðîâ
íåñ êîëü êî. Ýòî ðà éîí RocketLauncher-à, öåí òðàëü íûé çàë, îê ðåñ òíîñ òè
îáîèõ GrenadeLauncher-îâ (ðèñ.12), ñíàé ïåð ñêàÿ ïî çè öèÿ (RailGun)
è âî äîåì ÷èê ïîä íåé. Â öå ëÿõ äîñ òè æå íèÿ ïî áå äû íåëü çÿ îã ðà íè ÷è âàòü
ñå áÿ íè îä íèì èç ýòèõ ìåñò. Íåò ïðî òèâ íè êîâ â îä íîé òî÷ êå — èùè òå
èõ â äðó ãîé; íå ïî âåç ëî è çäåñü — èäè òå ê ñëå äóþ ùåé è ò.ä. 

Q3dm8 — ýòî îäèí èç íåì íî ãèõ óðîâ íåé ñ äâó ìÿ âè äà ìè «ãëàâ íî ãî»
îðó æèÿ. Òà êî âû ìè çäåñü ÿâ ëÿþò ñÿ GrenadeLauncher è RocketLauncher.
Ãðà íàò íè öó ÿ ñòàâ ëþ íà ïåð âîå ìåñ òî â ñè ëó åå äîñ òóï íîñ òè, îä íà êî
ïðè ïåð âîé âîç ìîæ íîñ òè ïðåä ïî ÷è òàþ ìå íÿòü åå íà ðà êåò íè öó.
GrenadeLauncher îò ëè÷ íî ðà áî òàåò â çà ëå ñ RocketLauncher-îì. Åñ ëè
òàì ïðîèñ õî äèò ìå ñè ëî âî, âñòàíü òå â êî ðè äî ðå è ñïî êîé íî øâû ðÿé òå
ãðà íà òû â ñòî ðî íó äå ðó ùèõ ñÿ. Òî æå ñà ìîå ìîæ íî äå ëàòü è âñëå ïóþ,
åñ ëè îòîé òè íåì íî ãî çà óãîë è êè äàòü ãðà íà òû ðè êî øå òîì îò ñòå íû.
Ïðè ìåð íî òàê æå ñëå äóåò ïîñ òó ïàòü è â ðà éî íàõ áàë êîí ÷è êîâ, ãäå ëå -
æàò GrenadeLauncher-û. Òàì ìíî ãî óã ëîâ, çà êî òî ðûå âñåã äà ìîæ íî
ñïðÿ òàòü ñÿ. Íåñ êîëü êî ãðà íàò ìîæ íî êè íóòü â öåí òðàëü íûé çàë; êòî-
íè áóäü äà íàñ òó ïèò. Îñû ïàòü æå ãðà íà òà ìè âî äîåì íå òîëü êî âåñü ìà
ýôôåê òèâ íî, íî è ïðèÿò íî. 

À âîò íà ñíàé ïåð ñêîé ïî çè öèè ëó÷ øå èñ ïîëü çî âàòü RocketLauncher
(ðèñ.13). Òî æå ñà ìîå ìîæ íî ñêà çàòü è î âñåõ íèæ íèõ îá ëàñ òÿõ óðîâ -
íÿ, âêëþ ÷àÿ âî äîåì. Åñ ëè âû îêà çà ëèñü âíè çó, áå ðè òå ÷òî ïîä âåð íåò ñÿ
(PlasmaGun, ShotGun), îáÿ çà òåëü íî ïðèñ âàè âàé òå Power-Up (åñ ëè åñ -
òü), çà òåì MegaHealth (áî òû áå ðóò åãî î÷åíü ðåä êî) è áå ãè òå ê âî äîå -
ìó, ïîñ ëå ÷å ãî î÷è ùàé òå åãî îò ïîñ òî ðîí íèõ, áå ðè òå êðàñ íûé Armor è
âû ïàâ øåå èç âðà ãîâ îðó æèå è ïå ðå ëå òàé òå íà ñíàé ïåð ñêóþ ïî çè öèþ.

Òåõ íè êà áå çî ïàñ íîñ òè íà óðîâ íå Q3dm8 ïðîñ òà. Íóæ íî êàê ìîæ íî ðå -
æå çà õî äèòü â çàë ñ RocketLauncher-îì (ÍÈ Â ÊÎÅÌ ÑËÓ ×ÀÅ íå ïîëü çóé -
òåñü ïðåä íàç íà ÷åí íûì äëÿ ýòî ãî BouncePad-îì!), ïî ìåíü øå áå ãàòü ïî
ïåð âî ìó ýòà æó, à îêà çàâ øèñü â çî íå îá ñòðå ëà ñíàé ïå ðà, ïðîÿâ ëÿòü îñ -
òî ðîæ íîñ òü.

Ðàñ ñìîò ðåí íûé óðî âåíü ÿ çà êîí ÷èë ñî ñ÷¸òîì 20:19 çà 6 ìèí. 01 ñåê.

ÓÐÎ­ÂÅÍÜQ3dm9(4 áî òà, Fraglimit 20)
Ñðàâ íè òåëü íî ëåã êèé óðî âåíü.

Ìåñ òî ñî áû òèé — êî ðè äîð, â êîí öàõ êî òî ðî ãî ëå æàò øîò ãà íû è ñòîÿò
ñòà òóè (ðèñ.14). Îðó æèå — RocketLauncher; âòî ðîå ìåñ òî ïðè íàä ëå -
æèò PulseGun-ó. Ìî æåò ïî ìî÷ü è RailGun, îä íà êî ëó÷ øå âçÿòü ïó øå÷ êó
ïîï ðàê òè÷ íåå.

Ãäå áû âû íè îò ðåñ ïàó íè ëèñü, áå ãè òå ê RocketLauncher-ó. Åñ ëè âû ðî -
äè ëèñü ó PulseGun-îâ, áå ðè òå îðó æèå è ïðû ãàé òå ñ íèì ââåðõ, ãäå ïîä -
áè ðàé òå áðî íþ, áðî íåï ëàñ òè íû è ïà äàé òå çà òåì íà RocketLauncher. Â
îñ òàëü íûõ ñëó ÷àÿõ ÷åñ òíî èäè òå â öåí òð óðîâ íÿ è èñ ïîëü çóé òå
AccelerationPad. Âçÿâ RocketLauncher, ïðû ãàé òå îá ðàò íî è çà íè ìàé òå
ïî çè öèþ â îä íîì èç êîí öîâ óïî ìÿ íó òî ãî êî ðè äî ðà. 

Åñ ëè âîç íèê ëè ïðîá ëå ìû ñî çäî ðîâüåì, ïå ðå áå ãè òå â äðó ãîé êî íåö è
ïîè ùè òå åãî òàì; åñ ëè åãî íåò è çäåñü — ñïðÿ÷ü òåñü çà ñòà òóþ è âå äè -
òå îãîíü îò òó äà, ïî êà âàñ íå óáüþò. Íå çà áû âàé òå, êðî ìå òî ãî, ñî áè ðàòü
áðî íåï ëàñ òè íû.

Áîé òåñü ÷å ëî âå êà, ïðè õî äÿ ùå ãî ñáî êó! Ó íå ãî øîò ãàí!

Äàí íûé óðî âåíü ÿ çà êîí ÷èë ñî ñ÷å òîì 20:17 çà 4 ìèí. 30 ñåê.

ÓÐÎ­ÂÅÍÜQ3tourney3(1 áîò; Fraglimit 10)
×ðåç âû ÷àé íî ñëîæ íûé óðî âåíü. ß ñòàâ ëþ åãî íà âòî ðîå ìåñ òî ïîñ ëå
Q3tourney6.

Ãëàâ íàÿ ïðîá ëå ìà — ýòî RailGun. Â ðó êàõ Nightmare-áî òà äàí íîå îðó -
æèå ñòà íî âèò ñÿ ÷åì-òî ñî âåð øåí íî ôàí òàñ òè ÷åñ êèì, íàñ òîÿ ùåé êà ðîé
Áî æèåé. 

Ïåð âîå, ÷òî ïðè õî äèò â ýòîé ñâÿ çè â ãî ëî âó — çàõ âà òèòü è óäåð æè âàòü
RailGun ñà ìî ìó. Ìûñ ëü, áå çóñ ëîâ íî, õî ðî øàÿ, îä íà êî ê ïî áå äå ïî äîá -
íàÿ òàê òè êà âàñ âðÿä ëè ïðè âå äåò. Íó, ñäå ëàå òå âû ïîä ðÿä ïÿ òîê ôðà -
ãîâ, à äàëü øå ÷òî? Âû óì ðå òå, áîò âîçü ìåò RailGun, ïîñ ëå ÷å ãî íà÷ íåò -
ñÿ àïî êà ëèï ñèñ.

Åñ òü â òðåòüåì Q îä íà îñî áåí íîñ òü, ñâÿ çàí íàÿ äà æå íå ñòîëü êî ñ ñà ìîé
èã ðîé, ñêîëü êî ñ äû ðà ìè â èñ êóñ ñòâåí íîì èí òåë ëåê òå. Áîò, ýòîò êîø -
ìàð íûé ñíàé ïåð, âû áè âàþ ùèé 9 èç 10 èç ëþ áî ãî ïî ëî æå íèÿ, à òàê æå

â ïðûæ êå è â ïî ëå òå, ñòà íî âèò ñÿ âäðóã êó äà ìå íåå ìå òîê, ñòîèò âàì
òîëü êî ïðè ñåñ òü. Èñ ïîëü çóÿ äàí íîå ñâîé ñòâî, âû ìî æå òå ýôôåê òèâ íî
ïðî òè âîñ òîÿòü áî òó íà Q3tourney3 è äà æå ïî áå äèòü åãî!

Âîçü ìè òå PulseGun, çà òåì æåë òûé Armor (îí ñëå âà, åñ ëè ñìîò ðåòü ñî
ñòî ðî íû öåí òðà óðîâ íÿ), ïîñ ëå ÷å ãî âñïîð õíè òå íà âåðõ è ñÿäü òå íà
RocketLauncher (ñÿäü òå, à íå âñòàíü òå!). Çà íÿâ ïî çè öèþ, íå ìåä ëåí íî
îò êðû âàé òå íåï ðå ðûâ íûé ðà êåò íûé îãîíü ïî RailGun-ó. Öå ëèòü ñÿ íóæ -
íî, êî íå÷ íî, íå â ñà ìî îðó æèå, à â ïî âåð õíîñ òü ìîñ òà, íàä êî òî ðîé îíî
âè ñèò. Èñ ïîëü çóÿ ýòîò ïðèåì, ìíå óäà âà ëîñü çà ðà áà òû âàòü äî 5 ôðà ãîâ
ïîä ðÿä! 

Êîã äà ïðî òèâ íèê âîçü ìåò RailGun, ñìåñ òè òå ïðè öåë âíèç è ñòðå ëÿé òå
âäîëü öåí òðàëü íî ãî ìîñ òà íàñ òîëü êî íèç êî, íàñ êîëü êî ñìî æå òå
(ðèñ.15). Çäåñü ëó÷ øå ïå ðåê ëþ ÷èòü ñÿ íà PlasmaGun. Õî òÿ ñîé äåò è
RocketLauncher. 

Åñ ëè âçÿâ øèé RailGun áîò (â ñëó ÷àå èíî ãî âîî ðó æå íèÿ âðà ãà íå ìóä -
ðñòâóé òå è ðàç áè ðàé òåñü ñ íèì îáû÷ íûì ñïî ñî áîì) íå ïðåò íà âàñ ïî
öåí òðàëü íî ìó ìîñ òó, íå ìåä ëåí íî ïî âî ðà ÷è âàé òåñü â ñòî ðî íó è, íè êó äà
íå ñòðåé ôÿñü è íå âñòà âàÿ (Áî æå âàñ óïà ñè!!!), ñòðå ëÿé òå ðà êå òà ìè â
ñòå íó ðÿ äîì ñ ïðî õî äîì. Çà ðà íåå ïðåä ñêà çàòü, ñ êà êîé èìåí íî ñòî ðî íû
ïîÿ âèò ñÿ âðàã, ïðàê òè ÷åñ êè íå âîç ìîæ íî. Ìîæ íî îðèåí òè ðî âàòü ñÿ íà
çâóê ïî ïà äà íèÿ èëè íà çâóê âçÿ òîé áðî íè (ñïðà âà), îä íà êî ðå øàþ ùóþ
ðîëü çäåñü èã ðàþò âå çå íèå è èí òóè öèÿ. Çàï ðûã íóâ øå ãî ê âàì áî òà ñëå -
äóåò âçðû âàòü ðà êå òà ìè, ïî ñû ëàÿ èõ ðÿ äîì ñ íèì â ïîë (ÍÅ ÂÑÒÀ -
ÂÀÒÜ!!!), íî ìîæ íî èñ ïîëü çî âàòü è PlasmaGun.

Ðåñ ïàóí íà äàí íîì óðîâ íå — ýòî îò äåëü íàÿ ïðîá ëå ìà. Ñî âå òóþ íå òî -
ðî ïèòü ñÿ æàòü íà êíîï êó è, ïðå áû âàÿ â íå áû òèè, ïî ïû òàòü ñÿ îñ ìûñ -
ëèòü, ãäå èìåí íî ñåé ÷àñ íà õî äèò ñÿ áîò è êó äà îí ìî æåò íàï ðàâ ëÿòü ñÿ.

Íå ïðå íåá ðå ãè òå ýòèì ïðîñ òûì ñî âå òîì; áëà ãî äà ðÿ åìó âû ñìî æå òå
ñýêî íî ìèòü ñå áå íåñ êîëü êî ðåñ ïàó íîâ. Ðî äèâ øèñü â «ïëî õîì» ìåñ òå,
áå ðè òå êðàñ íûé Armor è áå ãè òå ê RocketLauncher-ó ïî öåí òðàëü íî ìó
ìîñ òó; òàê îíî áå çî ïàñ íåå, äà è áûñ òðåå.

ß îäåð æàë ïî áå äó íà äàí íîì óðîâ íå ñî ñ÷å òîì 10:5 çà 3 ìèí. 31 ñåê.

ÓÐÎ­ÂÅÍÜQ3dm10(3 áî òà; Fraglimit 20)
Íåñ ëîæ íûé óðî âåíü.

Âà øåé ïî çè öèåé ÿâ ëÿåò ñÿ ìåñ òî ðåñ ïàó íà RocketLauncher-à. Åñ ëè âû
ðî äè ëèñü âíè çó è ïîá ëè çîñ òè, çà íè ìàé òå ïî çè öèþ íå ìåä ëåí íî; åñ ëè
äà ëå êî è/èëè íà âòî ðîì ýòà æå, çàõ âà òû âàé òå ïî ïó òè PlasmaGun. 

Âà øà òàê òè êà ïðîñ òà: ïîã ëÿ äû âàé òå âî âñå òðè êî ðè äî ðà, îò êó äà ê âàì
ìî ãóò ïî æà ëî âàòü ãîñ òè, è óáè âàé òå òî, ÷òî îò òó äà ïîÿâ ëÿåò ñÿ
(ðèñ.16). Îðó æèå — RocketLauncher è PlasmaGun (åñ ëè åñ òü). Îò ñòó -
ïàòü â ñëó ÷àå îïàñ íîñ òè íàä ëå æèò â îäèí èç äâóõ áî êî âûõ êî ðè äî ðîâ
è äàëü øå, çà óãîë. Âðå ìÿ îò âðå ìå íè íóæ íî áðàòü çäî ðîâüå (ñëå âà) è
æåë òûé Armor. 

Ñëå äóåò èç áå ãàòü öåí òðàëü íî ãî êî ðè äî ðà, â êîí öå êî òî ðî ãî íà õî äèò ñÿ
ëå ÷èë êà, à ðàâ íî è ñà ìî ãî öå ëåá íî ãî ñòîë áà. 

Óðî âåíü Q3dm10 ÿ çà êîí ÷èë ñî ñ÷å òîì 20:14, ïîò ðà òèâ íà ýòî 5 ìèí.
29 ñåê.

ÓÐÎ­ÂÅÍÜQ3dm11(4 áî òà; Fraglimit 20)
Ýòîò óðî âåíü ïîñ ëîæ íåå ïðå äû äó ùå ãî. Âè íîé òî ìó åãî (Q3dm11)
áîëü øèå ðàç ìå ðû è, êàê ñëåä ñòâèå, ðàç ìû òîñ òü òàê òè êè. Êðî ìå òî ãî,

Q3dm11 — ýòî åäèí ñòâåí íûé óðî âåíü òðåòüå ãî Quake-à, êî òî ðûé ÿ
ìî ãó íàç âàòü êðà ñè âûì â ïîë íîì ñìûñ ëå ýòî ãî ñëî âà. Âïðî ÷åì, êðà -
ñî òà â íà øåì äå ëå íå ãëàâ íîå.

Áîëü øèí ñòâî ôðà ãîâ äå ëàåò ñÿ çäåñü â òðåõ ðàç ëè÷ íûõ ìåñ òàõ: â çà ëå ñ
êèñ ëî òîé, ó âõî äà â ýòîò çàë (ðèñ.17) è â äëèí íîì êî ðè äî ðå, ãäå ëå -
æèò PlasmaGun (ñáî êó). Îðó æèå (â ïî ðÿä êå ïðèî ðè òå òà) —
RocketLauncher, GrenadeLauncher è PlasmaGun. Ðå êî ìåí äóþ îá ðà òèòü
îñî áîå âíè ìà íèå íà GrenadeLauncher; êè äà íèå ãðà íàò â êèñ ëîò íûé çàë
èëè â êî ðè äîð ïðè íî ñèò íå òàê óæ ìà ëî ôðà ãîâ.

Ãäå áû âû íè îò ðåñ ïàó íè ëèñü, áå ãè òå ê ðà êåò íè öå, õâà òàÿ ïî ïó òè ÷òî
ïîä âåð íåò ñÿ. Çà ïî ëó ÷èâ RocketLaucher, âñòó ïàé òå â áîé ñî âñåì, ÷òî
øå âå ëèò ñÿ. Êîã äà øå âå ëèòü ñÿ áó äåò óæå íå ÷å ìó, èäè òå ê òå ëå ïîð òå ðó,
íû ðÿé òå â íå ãî è ïðî äîë æàé òå ñåÿòü ñìåð òü è ðàç ðó øå íèå â êî ðè äî ðå.
Êîí ÷è ëèñü ðà êå òû — áå ðè òå PlasmaGun; êîí ÷è ëèñü ïðî òèâ íè êè — âîç -
âðà ùàé òåñü ê RocketLauncher-ó.

Âðå ìÿ îò âðå ìå íè, êîã äà âû îêà çû âàå òåñü ïîá ëè çîñ òè, ïîç âî ëè òåëü íî
áðàòü QuadDamage è Speed. À âîò õî äèòü çà íè ìè ñïå öèàëü íî íå ñòîèò;
ýòî ïî òå ðÿ âðå ìå íè.

Óðî âåíü Q3dm11 ÿ çà êîí ÷èë ñî ñ÷å òîì 20:18; íà ýòî ìíå ïîò ðå áî âà -
ëîñü 5 ìèí. 53 ñåê.

ÓÐÎ­ÂÅÍÜQ3dm12(6 áî òîâ; Fraglimit 20)
Î÷åíü ïðîñ òîé óðî âåíü. Ïðè ÷è íîé òî ìó — Bfg10k, îá ëà äà òåëü êî òî -
ðî ãî âñåã äà ÿâ ëÿåò ñÿ õî çÿè íîì ïî ëî æå íèÿ.

Áå ãè òå ê Bfg êðàò ÷àé øèì ïó òåì (÷å ðåç òå ëå ïîð òåð èëè ÷å ðåç âî äó; ÿ
ïðåä ïî ÷è òàþ ïîñ ëåä íèé âà ðèàíò), õâà òàé òå îðó æèå è íû ðÿé òå ñ íèì â
òå ëå ïîð òåð. Íå ñïå øè òå ñïðû ãè âàòü, âîçü ìè òå áðî íþ, îñ ìîò ðè òåñü è
ïà äàé òå âíèç ëèøü ïîñ ëå òî ãî, êàê çà ìå òè òå ïðî òèâ íè êà è íåì íî ãî â
íå ãî ïîñ òðå ëÿå òå (ðèñ.18). Ðàç íå ñè òå â êëî÷üÿ òî, ÷òî ïû òàåò ñÿ
âçÿòü RocketLauncher è QuadDamage, çà òåì òî, ÷òî ãó ëÿåò ïî áå ðå ãàì,
çà òåì òî, ÷òî ïëå ùåò ñÿ íà ìåë êî âîäüå, çà òåì òî, ÷òî ïëà âàåò â êî ëîä -
öå, çà òåì òî, ÷òî íà õî äèò ñÿ â ïîä âîä íîì òîí íå ëå, ïîñ ëå ÷å ãî âñïëû -
âàé òå â ïî ìå ùå íèè ñ Bfg10k. Ïëû âè òå ê îðó æèþ äà æå â òîì ñëó ÷àå, åñ -
ëè âà øè çà ïà ñû àìó íè öèè íå èñ ñÿê ëè. Íå âàæ íî, ÷òî äå ñÿ òîê çà ðÿ äîâ
ó âàñ åùå åñ òü; óïà ëè âíèç — ïëû âè òå. Æäàòü âðà ãà íàä ëå æèò íà âåð õó
è íè â êîåì ñëó ÷àå íå íà áå ðå ãó. Áå ðè òå è çàõ âà òû âàé òå ó âðà ãà
Regeneration è QuadDamage; ñ Bfg ýòî íå ñîñ òà âèò âàì òðó äà.

Óðî âåíü Q3dm12 ÿ çà êîí ÷èë ñî ñ÷å òîì 20:15; íà ýòî ìíå ïîò ðå áî âà -
ëîñü 4 ìèí. 26 ñåê.

ÓÐÎ­ÂÅÍÜQ3tourney4(1 áîò; Fraglimit 10)
Ñðàâ íè òåëü íî ëåã êèé óðî âåíü, çà ëî ãîì ïî áå äû íà êî òî ðîì ÿâ ëÿåò ñÿ
æàä íîñ òü.

Âñå, ÷òî îò âàñ òðå áóåò ñÿ — ýòî ðå ãó ëÿð íûå ïîä áî ðû MegaHealth-à è
êðàñ íî ãî Armor-à ïëþñ íå êî òî ðàÿ ñòå ïåíü âëà äå íèÿ RocketLauncher-îì
(ðèñ.19). Îñ òàëü íîå îðó æèå íà Q3tourney4 ìîæ íî âîîá ùå íå òðî ãàòü
(çà èñ êëþ ÷å íèåì ðàç âå ÷òî RailGun-à). À âîò ëå ÷èòü ñÿ íóæ íî îò äó øè è
ïîñ òîÿí íî. Ïå ðå ìå ùàòü ñÿ ñëå äóåò èñ êëþ ÷è òåëü íî ïî âåð õíå ìó ýòà æó è
ñïóñ êàòü ñÿ âíèç ëèøü ïî î÷åíü áîëü øîé íóæ äå (çà RocketLauncher-îì
èëè MegaHealth-îì), ïîñ ëå ÷å ãî íå ìåä ëåí íî âçëå òàòü îá ðàò íî. Áî òà c
RailGun-îì ñëå äóåò áîÿòü ñÿ, áî òà ñ RocketLauncher-îì— îïà ñàòü ñÿ, áî -
òà ñ äðó ãèì îðó æèåì — óâà æàòü. Âîò è âñÿ âîé íà.

Óðî âåíü Q3tourney4 ÿ çà êîí ÷èë ñî ñ÷å òîì 10:7; íà ýòî ìíå ïîò ðå áî âà -
ëîñü 5 ìèí. 47 ñåê.

ÓÐÎ­ÂÅÍÜQ3dm13(3 áî òà; Fraglimit 20)
Î÷åíü ëåã êèé óðî âåíü. Íà ïà ìÿòü ïðè õî äÿò òà êèå øå äåâ ðû, êàê
Q3dm4 è Q3dm6.

È ïðè õî äÿò íå çðÿ, ïîñ êîëü êó íà Q3dm13 ðà áî òàåò â òî÷ íîñ òè òà æå
òàê òè êà. Ñÿäü òå íà RocketLauncher (â ïðÿ ìîì ñìûñ ëå ýòèõ ñëîâ) è ïî -
âåð íè òåñü â ñòî ðî íó ïðî õî äà, ÷òî íà õî äèò ñÿ ýòà æîì íè æå
(QuadDamage áó äåò ëå æàòü ñïðà âà-ñçà äè îò âàñ). Ïîä ýòó-òî ñà ìóþ
àð êó âàì è íàä ëå æèò ïóñ êàòü ðà êå òû. Òå ïåðü íàæ ìè òå êíîï êó
«îãîíü» è ñìîò ðè òå, ÷òî áó äåò. Çíà êî ìàÿ êàð òè íà, íå ïðàâ äà ëè
(ðèñ.20)?

Íå îá ðà ùàé òå âíè ìà íèå íà íî âî ðîæ äåí íûõ, ñòðî ÷à ùèõ â âà øó ñòî -
ðî íó èç àâ òî ìà òè êîâ. Åñ ëè îíè áó äóò ñèëü íî âàì äî ñàæ äàòü, ìî æå òå
ïî ïû òàòü ñÿ èõ óáèòü. Íî ëó÷ øå íå îò âëå êàòü ñÿ è çà ðà áà òû âàòü ôðà -
ãè. À âîò áî òû, ïðè õî äÿ ùèå ê âàì ïî äî ðîæ êå ñïå ðå äè-ñëå âà, ïðåä -
ñòàâ ëÿþò ðåàëü íóþ óã ðî çó. Íà ÷àâ ñ àâ òî ìà òè êîâ, îíè âñêî ðå ïå ðå õî -
äÿò íà LightingGun-û, ÷òî ïî÷ òè âñåã äà çà êàí ÷è âàåò ñÿ âà øåé ñìåð -
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òüþ. Áóäü òå áäè òåëü íû è ñòà ðàé -
òåñü êîí òðî ëè ðî âàòü äàí íîå íàï -
ðàâ ëå íèå, íå ïðåê ðà ùàÿ ïóñ êàòü
ðà êå òû ïîä àð êó.

Íå âû çû âàåò ñîì íå íèé, ÷òî óðî -
âåíü Q3dm13 ìî æåò áûòü ïðîé äåí
ÍÀ ÎÄ ÍÎÌ ÄÛ ÕÀ ÍÈÈ. Ìíå ýòî ãî,
ê ñî æà ëå íèþ, íå óäà ëîñü. Äàí íûé
óðî âåíü ÿ çà êîí ÷èë ñî ñ÷å òîì
20:5; äëÿ ýòî ãî ìíå ïîò ðå áî âà ëîñü
3 ìèí. 45 ñåê.

ÓÐÎ­ÂÅÍÜQ3dm14
(4 áî òà; Fraglimit 20)

Ýòîò óðî âåíü íè ÷óòü íå ñëîæ íåå
ïðå äû äó ùå ãî. Bfg10k; ýòèì âñå
ñêà çà íî.

Âñòà âàé òå íà Bfg, ðàç âî ðà ÷è âàé -
òåñü â ñòî ðî íó BouncePad-à è æäè -
òå. Ëó÷ øå íå ñòîÿòü ïàñ ñèâ íî, à
ïå ðèî äè ÷åñ êè ïîñ òðå ëè âàòü îäè -
íî÷ íû ìè çà ðÿ äà ìè â ïðî õîä, ÷òî
ñïðà âà (ðèñ.21). Óâè äåâ ïðî òèâ -
íè êà, óáè âàé òå åãî è æäè òå ñëå -
äóþ ùå ãî. Âðå ìÿ îò âðå ìå íè íåîá -
õî äè ìî ïî ñå ùàòü ìà òå ðèê; òàì ëå -
æàò çäî ðîâüå è áðî íÿ.

Âíåø íèõ îïàñ íîñ òåé çäåñü äâå:
ýòî ïðî òèâ íèê ñ RailGun-îì (ñïå -
ðå äè-ââåð õó) è ïðî òèâ íèê, ïà äàþ -
ùèé èç äûð êè ñçà äè. Ïåð âóþ ïðîá -
ëå ìó íóæ íî ðå øàòü î÷åíü áûñ òðî:
ïðè ñå äà íèå è ìãíî âåí íàÿ òî÷ íàÿ
î÷å ðåäü èç Bfg. Âòî ðàÿ íà ïàñ òü
òàê æå òðå áóåò ðå øè òåëü íûõ ìåð.
Ãëàâ íîå çäåñü — íå íà ÷àòü ïà ëèòü
ñãî ðÿ ÷à èç áîëü øîé ïóø êè. Âðà ãà
èç Bfg âû, êî íå÷ íî, óáüå òå, íî ïî -
ãèá íè òå è ñà ìè, ñáðî ñèâ ñå áÿ â
ïðî ïàñ òü ñîá ñòâåí íû ìè âçðû âà ìè.
Âû áå ðè òå îðó æèå ïîï ðî ùå
(èäåàëü íûé âà ðèàíò — ShotGun) è
óíè÷ òîæü òå ñó ïîñ òà òà, ïî êà äå ëî
íå çàø ëî ñëèø êîì äà ëå êî.  

Âíóò ðåí íþþ îïàñ íîñ òü ïðåä ñòàâ -
ëÿå òå âû ñà ìè. Òî÷ íåå, âà øè íå -
òî÷ íûå ïðûæ êè è ïå ðå ìå ùå íèÿ.
Áóäü òå àê êó ðàò íû è ïðî æè âå òå
äîëü øå.

Î÷å âèä íî, ÷òî óðî âåíü Q3dm14
ìî æåò áûòü ïðîé äåí ÍÀ ÎÄ ÍÎÌ
ÄÛ ÕÀ ÍÈÈ. Ìíå ýòî ãî, îä íà êî, íå
óäà ëîñü. Äàí íûé óðî âåíü ÿ çà êîí -
÷èë ñî ñ÷å òîì 20:9, äëÿ ÷å ãî ìíå
ïîò ðå áî âà ëîñü 3 ìèí. 32 ñåê.

ÓÐÎ­ÂÅÍÜQ3dm15
(3 áî òà; Fraglimit 15)

Åùå îäèí ÷ðåç âû ÷àé íî ëåã êèé óðî âåíü.

Èòàê, âàì íó æåí Bfg10k. Âîçü ìè òå MegaHealth c RocketLaucher-îì è
âû õî äè òå íà ñâå æèé âîç äóõ. Òå ïåðü ïðû ãàé òå íà áîëü øóþ ïëàò ôîð ìó,
ãäå ëå æèò RailGun, è ñî âåð øàé òå òàì RocketJump-à íà âè ñÿ ùèé â âîç -
äó õå BouncePad (ðèñ.22). Òîëü êî íå ïðî ìàõ íè òåñü ïî òîì â ïî ëå òå
ìè ìî ïóø êè! Áå ðè òå êðàñ íóþ, çà òåì æåë òóþ áðî íþ, ïîñ ëå ÷å ãî ñïðû -
ãè âàé òå â öåí òð RocketLauncher-íî ãî çà ëà è óáè âàé òå âñå, ÷òî òàì åñ -
òü. Âû â ïîë íîé áå çî ïàñ íîñ òè; ñ ÒÀ ÊÈÌ êî ëè ÷åñ òâîì çäî ðîâüÿ+áðî íè
è ñ ÒÀ ÊÈÌ îðó æèåì âàì ñàì ÷åðò íå áðàò. Êîã äà óáè âàòü ñòà íåò óæå
íå ÷å ãî, ïî âî ðà ÷è âàé òåñü ëè öîì êî äâî ðó è èäè òå â òîò ïðî õîä, ÷òî áó -
äåò îò âàñ ñïðà âà. Ñïóñ êàé òåñü òå ïåðü ïî ëåñ òíè öå âíèç. Íå ðèñ êóé òå
çðÿ æèç íüþ è íå áå ðè òå QuadDamage, ÷òî ëå æèò ìåæ äó ìàÿò íè êà ìè;
äîá ðûå ëþ äè åãî âàì îáÿ çà òåëü íî ïðè íå ñóò. Ïî äà âèâ âÿ ëîå ñîï ðî òèâ -
ëå íèå ïðî òèâ íè êà è îñ òà âèâ ìàÿò íè êè ñëå âà îò ñå áÿ, âíîâü ïîä íè ìàé -
òåñü íà âåðõ è âîç âðà ùàé òåñü â çàë, íå çà áûâ çàõ âà òèòü ïî ïó òè àìó íè -
öèþ äëÿ áîëü øîé ïóø êè. Ïðî âå äè òå â çà ëå ïîâ òîð íóþ çà ÷èñ òêó, âîçü -
ìè òå çà òåì MegaHealth è âíîâü âû õî äè òå âî äâîð, ãäå âíîâü áå ðè òå
Bfg10k è ò.ä. 

Äëÿ èñ ÷åð ïà íèÿ Fraglimit-à 15 õâà òàåò, êàê ïðà âè ëî, âñå ãî äâóõ ïîä áî -
ðîâ îðó æèÿ. Âîç ìîæ íî, âàì óäàñ òñÿ çà êîí ÷èòü èã ðó è ñ ïåð âî ãî çà õî äà.

Ðàñ ñìîò ðåí íûé óðî âåíü áåç çàò ðóä íå íèé ïðî õî äèò ñÿ ÍÀ ÎÄ ÍÎÌ ÄÛ ÕÀ -
ÍÈÈ. ×òî ÿ è ñäå ëàë, ïî áå äèâ çäåñü ñî ñ÷å òîì 15:5 çà 2 ìèí. 38 ñåê. 

ÓÐÎ­ÂÅÍÜQ3tourney5(1 áîò; Fraglimit 10)
Óðî âåíü ÷óòü ñëîæ íåå òðåõ ïðå äû äó ùèõ. Äàëü øå áó äåò ñó ùåñ òâåí íî
òÿ æå ëåå.

Ñòðóê òó ðà Q3tourney5 íå îñ òàâ ëÿåò âàì âû áî ðà. RocketLauncher è
òîëü êî RocketLauncher ñî âñå ìè âû òå êàþ ùè ìè. Ïðûæ êè, ñòðåëü áà â
ïîë, áåã ñòâî ïî ëåñ òíè öå, ïîä áîð çäî ðîâüÿ, áðî íè è àìó íè öèè è ò.ä. è
ò.ï. (ðèñ.23). Ãëàâ íîå çäåñü — íå îò äàòü ïðî òèâ íè êó QuadDamage.
Ïîñ ëå ïîä áî ðà ñå ãî ïðåä ìå òà (áûñ òðåå âñå ãî ýòî äå ëàåò ñÿ RocketJump-
îì) õà ðàê òåð èã ðû ðåç êî ìå íÿåò ñÿ. Ôðà ãè íà ÷è íàþò ðàñ òè ñ êà òàñ òðî -
ôè ÷åñ êîé áûñ òðî òîé, íåîò âðà òè ìî ïðèá ëè æàÿ ñëà äîñ òíûé ìèã ïî áå äû. 

Äàí íûé óðî âåíü ÿ çà êîí ÷èë ñî ñ÷å òîì 10:5; äëÿ ýòî ãî ìíå ïîò ðå áî âà -
ëîñü 5 ìèí. 03 ñåê.

ÓÐÎ­ÂÅÍÜQ3dm16(3 áî òà; Fraglimit 15)
Òðóä íûé óðî âåíü.

Ïåð âàÿ òàê òè êà çàê ëþ ÷àåò ñÿ â îá ñòðå ëå öåí òðàëü íîé ÷àñ òè óðîâ íÿ.
Öåí òð — ýòî îê ðåñ òíîñ òè RocketLauncher-à; äâå îã íå âûå ïî çè öèè ðàñ -
ïî ëî æå íû ó áëè æàé øèõ ê íå ìó óã ëîâ. Âîçü ìè òå RocketLauncher, çàé ìè -
òå ïî çè öèþ è ñòðå ëÿé òå â òî, ÷òî ïîÿâ ëÿåò ñÿ â öåí òðàëü íîé îá ëàñ òè

(ðèñ.24). Âî çîá íîâ ëÿòü çà ïà ñû àìó íè öèè ñëå äóåò ñ áîëü øîé îñ òî -
ðîæ íîñ òüþ, ò.ê. â òà êèå ìî ìåí òû âû âåñü ìà óÿç âè ìû. Åñ ëè ðà êå òû çà -
êîí ÷è ëèñü, à â öåí òðå ïðî äîë æàåò ñÿ æàð êèé áîé, ñòðå ëÿé òå â ñïè íû
äå ðó ùèõ ñÿ èç àâ òî ìà òà. Çà êîí ÷è ëèñü è ýòè ïàò ðî íû — èäè òå çà
PlasmaGun-îì, çà êîí ÷è ëàñü ìÿ ñî ðóá êà — ïîëü çóé òåñü ìî ìåí òîì è õâà -
òàé òå RocketLauncher. Ëå ÷èòü ñÿ ñëå äóåò òåì, ÷òî ëå æèò çà îáîè ìè óã -
ëà ìè; áðî íþ ëó÷ øå âîîá ùå íå òðî ãàòü. Ñòà ðàé òåñü ïå ðå áå ãàòü ñ îä íîé
ïî çè öèè íà äðó ãóþ ïî çàä âîð êàì (òàì, ãäå ëå æèò PlasmaGun); ýòî äîëü -
øå, íî è íàì íî ãî áå çî ïàñ íåå.

Åñ ëè âû óìåå òå ñòðå ëÿòü èç RailGun-à, òàê òè êà íî ìåð äâà ïî êà æåò ñÿ
âàì êó äà ýôôåê òèâ íåé è ëåã ÷å. Âñòà âàé òå íà ñà ìûé âåðõ è ñòðå ëÿé òå;
÷òî ìî æåò áûòü ïðî ùå? Áå ðå ãè òå ñå áÿ: íå âû ñî âû âàé òåñü ñëèø êîì
ñèëü íî, ïî ÷à ùå ïðÿ÷ü òåñü è íå ïà äàé òå âíèç, â ìÿ ñî ðóá êó. Ñíàé ïåð -
ñêóþ ïî çè öèþ ëó÷ øå âñå ãî çà íè ìàòü ïðè ïî ìî ùè BouncePad-à. Íî ìîæ -
íî è ïðî áå æàòü ñÿ ïî ëåñ òíè öàì.

Ïðîá ëå ìà, âîç íè êàþ ùàÿ íà Q3dm16, õà ðàê òåð íà äëÿ âñåõ òðóä íûõ
DeathMath-óðîâ íåé: âû íà áè ðàå òå ôðà ãè, íî êîå-êòî íà áè ðàåò èõ åùå
áûñ òðåå. Òàê ÷òî ñî âå òóþ âàì çà ñó ÷èòü ðó êà âà.

Èñ ïîëü çóÿ ïåð âóþ òàê òè êó, ÿ çà êîí ÷èë äàí íûé óðî âåíü  ñî ñ÷å òîì
15:14; äëÿ ýòî ãî ìíå ïîò ðå áî âà ëîñü 4 ìèí. 05 ñåê. Âòî ðàÿ òàê òè êà îêà -
çà ëàñü íåì íî ãî áûñ òðåå (3 ìèí. 36 ñåê.) è ýôôåê òèâ íåå (15:12).

ÓÐÎ­ÂÅÍÜQ3dm17(áî òà; Fraglimit 20)
Åùå áî ëåå ñëîæ íûé óðî âåíü ñî ñòîëü æå ïðîñ òû ìè òàê òè êà ìè.

Ïåð âàÿ òàê òè êà çàê ëþ ÷àåò ñÿ â èñ ïîëü çî âà íèè RocketLauncher-à ïî åãî
ïðÿ ìî ìó íàç íà ÷å íèþ, ò.å. èñ êëþ ÷è òåëü íî äëÿ ñòðåëü áû â ïîë. Ëå òàÿ
÷å ðåç æåë òûé Armor òó äà è îá ðàò íî, ïóñ êàé òå ðà êå òû íà îáå áîëü øèå
ïëàò ôîð ìû ñ òå ëå ïîð òå ðà ìè (ðèñ. 25), à ðàâ íî è íà íèæ íèé ýòàæ.
Äëÿ ïî ïîë íå íèÿ çà ïà ñîâ àìó íè öèè è áî ëåå òùà òåëü íîé ïðî ðà áîò êè
íèæ íåé ïëàò ôîð ìû âðå ìÿ îò âðå ìå íè âàì ïðè äåò ñÿ ñïóñ êàòü ñÿ, ïîñ ëå
÷å ãî âíîâü âçìû âàòü â íå áå ñà è ò.ä. 

Òåõ íè êà áå çî ïàñ íîñ òè íà Q3dm17 íå çà ìûñ ëî âà òà. Íå áå ðè òå
QuadDamage c ìåñ òà åãî ðåñ ïàó íà (åãî âàì ïðè íå ñóò), íå ãî íÿé òåñü çà
êðàñ íûì Armor-îì è íå òðî ãàé òå MegaHealth; è òî, è äðó ãîå, è òðåòüå
ïðè íî ñèò êó äà áîëü øå âðå äà, ÷åì ïîëü çû. 

Âòî ðàÿ òàê òè êà âíîâü ñíàé ïåð ñêàÿ. Âñòàíü òå íà RailGun è ñòðå ëÿé òå
ñêâîçü äûì íå ñó ùèõ ñÿ â âà øó ñòî ðî íó ðà êåò. Íå çà áû âàé òå óâî ðà ÷è -
âàòü ñÿ è ñòà ðàé òåñü êàê ìîæ íî áûñ òðåå óáè âàòü òåõ, êòî ïû òàåò ñÿ íà -
âå äàòü ñÿ ê âàì â ãîñ òè. È íå ïà äàé òå ëèø íèé ðàç â ïðî ïàñ òü!

Èñ ïîëü çóÿ ïåð âóþ òàê òè êó, ÿ çà êîí ÷èë Q3dm17 ñî ñ÷å òîì 20:18; äëÿ
ýòî ãî ìíå ïîò ðå áî âà ëîñü 4 ìèí. 36 ñåê. Âòî ðàÿ òàê òè êà îêà çà ëàñü
ýôôåê òèâ íåå (20:15), íî ìåä ëåí íåå (5 ìèí. 22 ñåê.).

ÓÐÎ­ÂÅÍÜQ3dm18(5 áî òîâ; Fraglimit 20)
×ðåç âû ÷àé íî òðóä íûé óðî âåíü. Ïîñ ëå Q3tourney6 è Q3tourney3 ÿ ñòàâ -
ëþ åãî íà ïî ÷åò íîå òðåòüå ìåñ òî.

Ãäå áû âû íè ðî äè ëèñü, áå ãè òå ê áëè æàé øå ìó RocketLauncher-ó. Áðàòü
îðó æèå ñëå äóåò ïðè ïî ìî ùè AccelerationPad-îâ, ê êî òî ðûì, â ñâîþ î÷å -
ðåäü, íàä ëå æèò íå ïîä íè ìàòü ñÿ ïî ëåñ òíè öàì, à âçëå òàòü, èñ ïîëü çóÿ
BouncePad-û.

Âçÿâ RocketLauncher, áå ãè òå â ïðî õîä, ÷òî âå äåò ê QuadDamage-ó, è
äå ëàé òå òàì âà øè ôðà ãè. Áîëü øóþ ÷àñ òü óáèé ñòâ âàì ïðåä ñòîèò ñî âåð -
øèòü íà ïî ëóê ðóã ëîì êàð íè çå (ðèñ.26), âåð òè êàëü íîé îñüþ êî òî ðî ãî
ÿâ ëÿåò ñÿ öå ïî÷ êà çäî ðîâüÿ, à òàê æå â îê ðåñ òíîñ òÿõ æåë òî ãî Armor-à è
RailGun-à. 

Êà òå ãî ðè ÷åñ êèì óñ ëî âèåì ïî áå äû íà Q3dm18 ÿâ ëÿåò ñÿ çàõ âàò è óäåð -
æà íèå QuadDamage-à. Âàæ íî íå ñòîëü êî ïðèñ âîèòü ýòîò ïðåä ìåò,
ñêîëü êî íå îò äàòü åãî ïðî òèâ íè êó. Èç áå ãàé òå ëåñ òíèö, ñâîåâ ðå ìåí íî
ëå ÷è òåñü, áå ðè òå ïî âîç ìîæ íîñ òè îáà âè äà áðî íè è íå ñðû âàé òåñü â
ïðî ïàñ òü! Îä íà êî è ýòî ãî äëÿ ïî áå äû âàì ìî æåò íå õâà òèòü.

Äàí íûé óðî âåíü ÿ çà êîí ÷èë ñî ñ÷å òîì 20:18; äëÿ ýòî ãî ìíå ïîò ðå áî âà -
ëîñü 3 ìèí. 51 ñåê.

ÓÐÎ­ÂÅÍÜQ3dm19(3 áî òà; Fraglimit 20)
Îäèí èç ëåã ÷àé øèõ óðîâ íåé èã ðû. Âïå ÷àò ëå íèå òà êîå, ÷òî ID ðå øè -
ëà äàòü âàì îò äîõ íóòü ïå ðåä çàê ëþ ÷è òåëü íûì êîø ìà ðîì.

Îò ðåñ ïàó íèâ øèñü, íå ìåä ëåí íî ïî çà áîòü òåñü î òîì, ÷òî áû êàê ìîæ íî
áûñ òðåå îêà çàòü ñÿ âíè çó, íà ñà ìîé áîëü øîé ïëàò ôîð ìå. Õâà òàé òå ïî
ïó òè êà êîå-íè áóäü îðó æèå è/èëè áðî íþ, íî ìî æå òå ïà äàòü è ñ ïóñ -
òû ìè ðó êà ìè. 

Î÷ó òèâ øèñü âíè çó, ïðèñ òó ïàé òå, íà êî íåö, ê ñîá ñòâåí íî èã ðå. Ðàñ -
ñòðå ëè âàé òå òî, ÷òî îêà çû âàåò ñÿ íà âà øåé ïëàò ôîð ìå (ðèñ.27), èç
÷å ãî óãîä íî (âïëîòü äî àâ òî ìà òà), çà òåì ëå ÷è òåñü, îïÿòü ñòðå ëÿé òå,
ïîñ ëå ÷å ãî ðåñ ïàóíü òåñü, ïà äàé òå âíèç è ò.ä. Âà øà ïî áå äà íåèç áåæ -
íà; ãëàâ íîå çäåñü — íå ðàç áðà ñû âàòü ñÿ è èä òè ê íà ìå ÷åí íîé öå ëè ñ
óïîð ñòâîì. Ò.å. íàñ òîé ÷è âî ïà äàòü âíèç è ñòðå ëÿòü òîëü êî íà íèæ íåé
ïëàò ôîð ìå. Ñà ìî ñî áîé, çà QuadDamage-ì âàì ëå òàòü íå ñòîèò.

Óðî âåíü Q3dm19 ïðîñò íàñ òîëü êî, ÷òî ïîç âî ëÿåò ñâîå èç äå âà òåëü -
ñêîå ïðî õîæ äå íèå ïðè ïî ìî ùè ÎÄ ÍÎ ÃÎ ÀÂ ÒÎ ÌÀ ÒÀ. Òî åñ òü âû ìî -
æå òå âîîá ùå íå áðàòü â ðó êè íè êà êî ãî äðó ãî ãî îðó æèÿ, êðî ìå òî ãî,
÷òî äàåò ñÿ âàì ïðè ðîæ äå íèè! Ïà äàé òå âíèç è ñòðî ÷è òå èç àâ òî ìà òè -
êà, ïî êà ó âàñ íå êîí ÷àò ñÿ ïàò ðî íû, çà òåì ãå ðîè ÷åñ êè ïî ãè áàé òå,
ðåñ ïàóíü òåñü, âíîâü ïà äàé òå âíèç... Ïîë íûé ìà ðàçì, êàê íåëü çÿ ëó÷ -
øå äå ìîí ñòðè ðóþ ùèé îò ñóò ñòâèå ó Q3-áî òîâ äà æå ìà ëåé øèõ íà ìå -
êîâ íà èí òåë ëåêò.

Q3dm19 ÿ çà êîí ÷èë ñî ñ÷å òîì 20:15 çà 5 ìèí. 18 ñåê. Èñ ïîëü çóÿ òîëü -
êî àâ òî ìàò, ÿ ïî áå äèë çäåñü ñî ñ÷å òîì 20:17, äëÿ ÷å ãî ìíå ïîò ðå áî -
âà ëîñü 6 ìèí. 45 ñåê.

ÓÐÎ­ÂÅÍÜQ3tourney6(1 áîò; Fraglimit 10)
Íàèñ ëîæ íåé øèé óðî âåíü, ÿâ ëÿþ ùèé ñÿ îä íîâ ðå ìåí íî è êóëü ìè íà -
öèåé èã ðû, è åå ôè íà ëîì.

Îêà çàâ øèñü íà Q3tourney6 âïåð âûå, èñ ïû òû âàåøü ïî íà ÷à ëó ëåã êèé
øîê. Xaero ñòðå ëÿåò äî áå çîá ðà çèÿ òî÷ íî, êàê ñ ñà ìî ãî áîëü øî ãî
ðàñ ñòîÿ íèÿ, òàê è â óïîð. Îí ïî ïà äàåò â ïî ëå òå, â ïðûæ êå è â ïà äå -
íèè â ïðî ïàñ òü. Ñêëà äû âàåò ñÿ âïå ÷àò ëå íèå, ÷òî ïî áå äèòü ýòî ñó ùåñ -

òâî íå âîç ìîæ íî â ïðèí öè ïå.

Îä íà êî ìå òîä åñ òü. Íå âåðü òå òåì, êòî óò âåð æäàåò, áóä òî Xaero íè -
êîã äà íå ïðî ìà õè âàåò ñÿ. Ýòî ïîë íåé øàÿ ÷óøü. È äëÿ òî ãî, ÷òî áû â
ýòîì óáå äèòü ñÿ, âàì áó äåò äîñ òà òî÷ íî âñå ãî ëèøü ïðè ñåñ òü (ñì. óðî -
âåíü Q3tourney3).

Èòàê, âû íà óðîâ íå Q3tourney6. Áûñ òðî áå ãè òå ê RocketLauncher-ó è
ñà äè òåñü íà íå ãî. Ðàñ ïî ëî æåí íûé ïîá ëè çîñ òè AccelerationPad çà ùè -
ùàåò âàñ îò îá ñòðå ëà ñî ñòî ðî íû ïðî òè âî ïî ëîæ íîé ïëàò ôîð ìû, à
ïî ëî æå íèå ïðè ñå äà îáåñ ïå ÷è âàåò îò íî ñè òåëü íóþ áå çî ïàñ íîñ òü è ñ
îñ òàëü íûõ íàï ðàâ ëå íèé. Òå ïåðü ïî âî ðà ÷è âàé òåñü â ñòî ðî íó RailGun-
à (îí çàê ðûò îò âàñ êî ëîí íîé) è îò êðû âàé òå îãîíü èç RocketLauncher-
à. Ðà êå òû ñëå äóåò êëàñ òü ìåæ äó êî ëîíí, ñòà ðàÿñü çà äåòü âçðû âîì íå -
âè äè ìûé âàì RailGun (ðèñ.28). Âðå ìÿ îò âðå ìå íè îãîíü íåîá õî äè -
ìî ïðåê ðà ùàòü è ñìîò ðåòü íà íå áî, íå ëå òèò ëè òàì êòî.

Åñ ëè Xaero îò ðåñ ïàó íèë ñÿ íà âà øåé ïëàò ôîð ìå, îí çà ÷àñ òóþ èäåò ê
RailGun-ó, ïîñ ëå ÷å ãî ïû òàåò ñÿ âûé òè ê âàì êàê ðàç ìåæ äó òåõ äâóõ
êî ëîíí, ÷òî íà õî äÿò ñÿ ïîä âà øèì íåï ðå ðûâ íûì îá ñòðå ëîì. Åñ ëè
ïðî òèâ íèê ðîæ äàåò ñÿ íà äðó ãîì êîí öå óðîâ íÿ, îí, êàê ïðà âè ëî, ñðà -
çó æå ëå òèò ê Bfg10k, ðèñ êóÿ áûòü ðàç äàâ ëåí íûì ëî âóø êîé. Ëè áî îí
ñêà ÷åò â âà øó ñòî ðî íó íèæ íèì ïó òåì, âñëåä ñòâèå ÷å ãî îïÿòü-òà êè
ïî ïà äàåò ïîä âçðû âû âà øèõ ðà êåò.

Ëå òÿ ùå ãî ê Bfg Xaero ñëå äóåò äà âèòü, áå ãàþ ùå ãî ïî âà øåé ïëàò ôîð -
ìå — óáè âàòü. Ïåð âîå äåé ñòâèå ñíè ìàåò ïðî òèâ íè êó åãî ôðà ãè, âòî -
ðîå äî áàâ ëÿåò âàì âà øè. Âîò, ñîá ñòâåí íî, è âñÿ òàê òè êà.

Äëÿ ïðè ñåâ øå ãî ÷å ëî âå êà ëå òÿ ùèé â íå áå ñàõ Xaero ïðàê òè ÷åñ êè áå -
çî ïà ñåí. Çà ìå òèâ ëå òó íà, áûñ òðî ñìå íè òå îðó æèå íà RailGun èëè àâ -
òî ìàò è îò êðû âàé òå îãîíü ïî âè ñÿ ùåé â íå áå áëÿì áå (ðèñ.29). Íå
ñòà ðàé òåñü íåï ðå ìåí íî ðàç äà âèòü ïðî òèâ íè êà ëî âóø êîé; åñ ëè îíà
çàõ ëîï íåò ñÿ ðàíü øå, áî òó òàê æå íå ïîç äî ðî âèò ñÿ (îí óïà äåò â ïðî -
ïàñ òü). 

À âîò Xaero, áå ãàþ ùèé îò âàñ â ïà ðå ìåò ðîâ, îïà ñåí èñ êëþ ÷è òåëü íî.
Ïîýòî ìó è óáè âàòü åãî íàä ëå æèò áûñ òðî, ñòà ðàÿñü íå ìà çàòü è êëàñ -
òü ðà êå òû òî÷ íî åìó ïîä íî ãè. 

Åùå îä íà îïàñ íîñ òü ñâÿ çà íà ñ òåì, ÷òî îò ðåñ ïàó íèâ øèé ñÿ íà âà øåé
ïî ëî âè íå áîò íå ðåä êî âû õî äèò ê âàì íå ñî ñòî ðî íû RailGun-à, à ñáî -
êó. Êîí òðî ëè ðî âàòü äàí íîå íàï ðàâ ëå íèå î÷åíü ñëîæ íî, è «áî êî âîå»
ïîÿâ ëå íèå Xaero ïðàê òè ÷åñ êè âñåã äà çà êàí ÷è âàåò ñÿ åãî, à íå âà øèì
ôðà ãîì.

Èã ðà íà Q3tourney6 ïðî òå êàåò, òà êèì îá ðà çîì, î÷åíü äîë ãî è âåñü ìà
íàï ðÿ æåí íî. Âû òå ðÿå òå ôðà ãè, çà òåì âíîâü èõ óïîð íî ïðèîá ðå òàå -
òå; òî æå äå ëàåò è âàø ïðî òèâ íèê. Ãëàâ íîå çäåñü — ýòî íå îò ñòó ïàòü
îò îïè ñàí íîé âû øå ñõå ìû. ÍÈ Â ÊÎÅÌ ÑËÓ ×ÀÅ íå ïðû ãàé òå, íå ïà -
äàé òå è íå ëå òàé òå! Çà áóäü òå îá Armor-àõ è î Bfg! Îñ òàâü òå ýòî áà -
ëîâ ñòâî Xaero, ñà ìè æå çàé ìè òåñü äå ëîì! Íå ñïå øè òå ðåñ ïàó íèòü ñÿ;
íåñ êîëü êî ëèø íèõ ñå êóíä, ïðî âå äåí -
íûõ ïî òó ñòî ðî íó áû òèÿ, ìî ãóò ïî -
ìî÷ü âàì ïîé ìàòü ìî ìåíò óÿç âè ìîñ -
òè ïðî òèâ íè êà. Çà ìå òèâ, ÷òî Xaero
îò ïðà âèë ñÿ â ïî ëåò, îïå ðà òèâ íî
ðîæ äàé òåñü, çà òåì ïðè ñå äàé òå, áûñ -
òðî ïðè öå ëè âàé òåñü è äà âè òå âðà ãà
àâ òî ìàò íîé î÷å ðåäüþ ïî áëÿì áå.
Ñîã ëà ñåí, ýòî ïîä ëî. Íî î÷åíü óæ
ýôôåê òèâ íî!

Ïîñ ëåä íèé óðî âåíü èã ðû ÿ çà êîí ÷èë
ñî ñ÷¸òîì 10:5; íà ýòî ìíå ïîò ðå áî -
âà ëîñü àæ 19 ìèí. 01 ñåê.

Èòàê, òðå òèé Quake íà Nightmare âà -
ìè ïðîé äåí. Ðàñ ñëàáü òåñü è ïî ïû -
òàé òåñü ïî ëó ÷èòü óäî âîëü ñòâèå.
Ïîç äðàâü òå ñå áÿ ñà ìè, ïîõ âàñ òàé -
òåñü äðóçüÿì è ïðèñ òó ïè òå ê îæè äà -
íèþ äðó ãèõ áî ëåå äîñ òîé íûõ â ïëà -
íå ñèí ãëà èãð.
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Ëî­êà­öèÿRAVAGEROAMING

Íà ñå ëå íèå: âè âåð íû âñåõ öâå òîâ è ìàñ òåé è îã ðû. Â þæ íîé
÷àñ òè — ãîð ãî íû. Ó ñà ìî ãî þæ íî ãî êðàÿ êàð òû, ïðè ìåð íî â
ñå ðå äè íå, íà õî äèò ñÿ íåñ êîëü êî ñóí äó êîâ ñ î÷åíü ïðè ëè÷ íûì
áà ðàõ ëîì. Â þãî-âîñ òî÷ íîé ÷àñ òè ëî êà öèè íà õî äèò ñÿ ïî ñå ëå -
íèå ìèð íûõ îã ðîâ.

Êâåñò: Calvinus ïðî ñèò ïðè íåñ òè èí ãðå äèåí òû äëÿ Potion of
Pure Accuracy

BARBARIANFORTRESS

Åñ ëè âàì óæå äîñ òó ïåí ïî ëåò, òî
ïå ðå áèòü îã ðîâ ñ âû ñî òû íå ñîñ òà -
âèò íè ìà ëåé øåé ñëîæ íîñ òè.
Ïðåæ äå ÷åì ëåç òü âîâ íóò ðü, íå çà -
áóäü òå îáå æàòü ñòå íû è îáûñ êàòü
ñóí äó êè ïî óã ëî âûì áàø íÿì.

Âíóò ðè êðå ïîñ òü ñîñ òîèò èç ÷å òû -
ðåõ ïëî ùà äîê, ñîå äè íåí íûõ êî ðè -
äî ðà ìè. Â ñòå íå íà ïðà âîé íèæ íåé
(ïî êàð òå) ïëî ùàä êå íà õî äèò ñÿ
ðû ÷àã. Ïîñ ëå òî ãî êàê âû åãî îïóñ -
òè òå, îò ðîåò ñÿ ïðî õîä â âåð õíåì
ãî ðè çîí òàëü íîì (ïî êàð òå) êî ðè äî -
ðå. Ïîä ëûé Zog íà õî äèò ñÿ â òðà ïå -
öèå âèä íîé êîì íà òå â ñà ìîé þæ íîé
÷àñ òè êàð òû. Â þæ íîé ñòå íå ýòîé
êîì íà òû — êíîï êà, îò êðû âàþ ùàÿ

òàé íèê ñ äâó ìÿ ñóí äó êà ìè, â îä íîì èç êî òî ðûõ — êâåñ òî âîå
äðà êîíüå ÿé öî (ñì. ïðî õîæ äå íèå Garrote Gorge).

THECRYPTOFKORBU

Íà ñå ëå íèå: èô ðè òû è íà ãè. Èô ðè òû áîëü íî áüþò îã íåì, íà -
äî âñå âðå ìÿ èìåòü Fire Resistance. Â ïåð âîé êîì íà òå ïîë çà -
ìè íè ðî âàí, êàñ òóé òå âàì ïè ðîì Levitate. Âî âòî ðîé ïî ñ÷å òó
êîì íà òå (êðóã ëîé,
ñ íè øà ìè ïî ïå ðè -
ìåò ðó) êîñ íè òåñü
ïðåä ìå òà, ñòîÿ ùå -
ãî â âîñ òî÷ íîé íè -
øå — îò êðîåò ñÿ
ïî òàé íàÿ äâåðü.
Íóæ íûé âàì Ñàð -
êî ôàã Korbu íà õî -
äèò ñÿ â ñà ìîé
äàëü íåé êîì íà òå.
Ïðå äóï ðåæ äàþ: îí
çäî ðî âåí íûé è çà -

íè ìàåò ïî øè ðè íå âñå ïðîñ òðàí ñòâî Inventory! Âñå, òå ïåðü
ìîæ íî èä òè ïðåâ ðà ùàòü âàì ïè ðîâ â Nosferatu (ñì. ïðî õîæ -
äå íèå Shadowspire).

CHURCHOFEEP

Íà ñå ëå íèå: êðû ñû, êðû ñî-ëþ -
äè, àíè ìà ëèñ òû. Â ëþ êè, êî òî -
ðûå çàê ðû âàþò ñÿ ïðè âà øåì
ïðèá ëè æå íèè, íà äî ïðû ãàòü
(çàê ëè íà íèå Jump) ñ ìàê ñè -
ìàëü íî êî ðîò êîé äèñ òàí öèè. Â
òðåòüåì ïî ñ÷å òó ïî ìå ùå íèè
íà äî íà æàòü êíîï êó â ñòå íå —
ÿùèê, ñòîÿ ùèé íà ïî ëó, îòúå äåò ê äðó ãîé ñòå íå; ïîñ ëå ýòî ãî
íà äî íà íå ãî çàï ðûã íóòü — îò êðîåò ñÿ äâåðü. Â ïîñ ëåä íåì,
ñà ìîì áîëü øîì çà ëå íà ïîñ òà ìåí òå — ñóí äóê, â êî òî ðîì íà -
õî äèò ñÿ êâåñ òî âîé êó ñîê ñû ðà Dunduck (âû åùå íå çà áû ëè?
âàñ ïðî ñèë ïðè íåñ òè òðè ñîð òà ñû ðà êîë ëåê öèî íåð Asael
Fromago èç Àëü âà ðà).

BALTHAZARLAIR

Íà ñà ìîì äå ëå ýòî —
íå ïîä çå ìåëüå, à ãî -
ðîä. Òîëü êî â äàí íûé
ìî ìåíò ëî ãî âî ìè íî -
òàâ ðîâ çà òîï ëå íî, è â
ýòîé ñâÿ çè âàì â êà -
÷åñ òâå ïðî òèâ íè êîâ
âñòðå òèò ñÿ ìíî æåñ òâî
òðè òî íîâ. Çàé äÿ âîâ -
íóò ðü, âû óâè äè òå
åäèí ñòâåí íûé âõîä â
äîì.

Êâåñò: Thanys ïðî ñèòü
ñïóñ òèòü èç ëî ãî âà âî -
äó, èñ ïîëü çóÿ äâå ðè è

âåí òè ëÿ öèîí íûå øàõ òû â êà ÷åñ òâå äðå íàæ íûõ òðóá. Ïðåæ äå
âñå ãî íóæ íî ïå ðåê ëþ ÷èòü ðû ÷àã A1— íàï ðî òèâ äî ìà Thanys.
Âî äà, çà òîï ëÿâ øàÿ ëåñ òíè öó, óõî äèò, è íà ëåñ òíè÷ íîé ïëî -
ùàä êå âû íà õî äè òå ñâè òîê Notes — Emergency Meeting. Â
ñâèò êå óêà çàí ïî ðÿ äîê, â êî òî ðîì íà äî àê òè âè ðî âàòü ðû ÷à -
ãè, ÷òî áû îñó øèòü ëî ãî âî: A, B, C, E, G, D, J, C, E, F, D, I, C,
Lowest («Lowest» â äàí íîì ñëó ÷àå îç íà ÷àåò ðû ÷àã íà ñà ìîì
íèæ íåì óðîâ íå, íå îáîç íà ÷åí íûé íè êà êîé áóê âîé). Ïî ìå ðå
òî ãî, êàê âû áó äå òå ïå ðåê ëþ ÷àòü ðû ÷à ãè, âî äà áó äåò óõî äèòü
èç êî ðè äî ðîâ, è âû ïî ëó ÷è òå äîñ òóï ê íî âûì ðû ÷à ãàì. Åñ ëè
âäðóã íà æà ëè íå òîò ðû ÷àã, òî îïÿòü íàæ ìè òå «À» è íà ÷è íàé -
òå ñíà ÷à ëà. Çà âåð øèâ óêà çàí íóþ âû øå ïîñ ëå äî âà òåëü íîñ òü
äåé ñòâèé, âû óâè äè òå ìóëü òèê è ïî ëó ÷è òå äîñ òóï êî âñåì äî -
ìàì è ìà ãà çè íàì ïî ñåë êà ìè íî òàâ ðîâ, â òîì ÷èñ ëå è ê èõ ëè -
äå ðó Masul’ó. Â áëà ãî äàð íîñ òü çà ñïà ñå íèå îò íà âîä íå íèÿ îí
áåç ðàç ãî âî ðîâ ñîã ëà øàåò ñÿ âñòó ïèòü â àëüÿíñ!

Tessalar çà âå äóåò ïðîèç âîä ñòâîì ìè íî òàâ ðîâ â Minotaur
Lords

Êâåñò: ×òî áû äî êà çàòü ñâîþ ïðè ãîä íîñ òü ê ýòî ìó âû ñî êî ìó
çâà íèþ, âû äîë æíû äîñ òàòü òî ïîð îò öà ëè äå ðà ìè íî òàâ ðîâ
Ìà ñó ëà — Axe of Balthazar— èç Dark Dwarf Compound. Òî ïîð
äîë æåí áûòü ïðè âàñ (ñì. ïðî õîæ äå íèå â ïðå äû äó ùåì íî ìå -
ðå), íî íå âñå òàê ïðîñ òî. Äëÿ òî ãî ÷òî áû áûòü óâå ðåí íûì,
÷òî ýòî èìåí íî òîò ñà ìûé òî ïîð, Òåñ ñà ëàð òðå áóåò, ÷òî áû âû
ïî êà çà ëè åãî ìè íî òàâ ðó ïî èìå íè Dadeross, æè âó ùå ìó â
Ravenshore, è ïî ëó ÷è ëè îò íå ãî ïîä òâåð æäå íèå ïîä ëèí íîñ -
òè. Çäåñü åñ òü îä íà çàã âîç äêà. Ìè íî òàâð Dadeross — ýòî æå
âàø áûâ øèé íà ÷àëü íèê êà ðà âà íà, âûá ðî øåí íûé íà îñ òðî âå
Dagger Wound! Åãî áåñ ïî ëåç íî èñ êàòü â Ravenshore, îí äî
ñèõ ïîð ñè äèò â äî ìå ëè äå ðà ëè çàð äìå íîâ, òàê ÷òî òå ëå ïîð -
òè ðóé òåñü ñêî ðåå òó äà. Dadeross áåç ëèø íèõ âîï ðî ñîâ äàñò
âàì ñâè òîê, ïîä òâåð æäàþ ùèé, ÷òî âàø òî ïîð — òîò, ÷òî íà -
äî. Òå ïåðü ìîæ íî ïðû ãàòü îá ðàò íî â ãî ðîä ìè íî òàâ ðîâ è ïî -
ëó ÷àòü çàñ ëó æåí íîå ïî âû øå íèå â çâà íèè.

Óñ ëó ãè:

The Shaman — ëå ÷å íèå
Ñáåð êàñ ñà Bank of Balthazar
Balthazar Academy — òðå íè ðîâêè

Ìà ãà çèí Ayzar’s Axes — îðó æèå
Ìà ãà çèí Linked Mail — áðîíÿ
Ìà ãà çèí Perius’ Powders — àë õè ìèÿ

Îáó ÷å íèå
(äî ìà ó÷è òå ëåé îò ìå ÷å íû íà êàð òå ñè íè ìè êðóæ êà ìè):

Barbara Lotts — Master Mind Magic
Shamus Hollyfield — Master Leather
Hollis Stormeye — Master Air Magic
Balan Suretrail — Grand Master Perception
Garic Senjac — Grand Master Axe

Ëî­êà­öèÿGARROTEGORGE(âíîâü)

Âû ïîì íè òå, ÷òî è ëþ äè (Calindril), è äðà êî íû (Balion
Tearwing) âàñ ïðî ñè ëè ïðè íåñ òè öâå òîê Dragonbane Flower?
ß ëè÷ íî íà øåë äâà òà êèõ ðàñ òå íèÿ íà áå ðå ãó ðå êè â òî÷ êàõ ñ
êîîð äè íà òà ìè (-12496; 19341) è (-9005; 18146).

Òå ïåðü âàì ïðåä ñòîèò ðå øèòü, êî ìó îò íåñ òè äðà êîíüå ÿé öî è
öâå òîê — äðà êî íàì èëè îõîò íè êàì íà íèõ. ß ëè÷ íî âûá ðàë
äðà êî íîâ — â êîí öå êîí öîâ îíè íè êî ãî íå òðî ãà ëè, à ðû öà -
ðè ïðèø ëè è íà ÷à ëè èõ óáè âàòü. Äà åùå è êî ðî ëåâ ñêîå äè òÿ,
åùå íå ðî äèâ øåå ñÿ, óê ðà ëè...

Ïîñ ëå îñó ùåñ òâëå íèÿ ñâîå ãî ðå øå íèÿ âû âíîâü óâè äè òå ðî -
ëèê (åãî ñî äåð æà íèå çà âè ñèò îò òî ãî, íà ÷üþ ñòî ðî íó âû
âñòà ëè). Òå ïåðü ìîæ íî òå ëå ïîð òè ðî âàòü ñÿ â Àëü âàð, òàì ãëà -
âà Ãèëü äèè Bastian Loudrin ïðåä ëî æèò âàì îò ïðà âèòü ñÿ â
Ravenshore è ïðè ñóò ñòâî âàòü íà ñî âå òå ñîç äàí íî ãî âà ìè
Àëüÿí ñà.

Ëî­êà­öèÿRAVENSHORE(âíîâü)

Ïðè áûâ â Ravenshore, âû çàñ òà íå òå â Ãèëü äèè òîð ãîâ öåâ
âñåõ, êî ãî çà ïî ëó ÷è ëè â Àëüÿíñ. Ãëà âà Ãèëü äèè, Elgar
Fellmoon, ðàñ ñêà çû âàåò ñîâ ñåì óäè âè òåëü íûå âå ùè. Îêà çû -
âàåò ñÿ, êî ðî ëåâ ñêàÿ ÷å òà Ýí ðî òà, Roland & Catherine Ironfist,
ïëû ëè ñþ äà, ÷òî áû âñòó ïèòü â âàø Àëüÿíñ, íî â ìî ðå èõ çàñ -
òà ëî ñòè õèé íîå áåä ñòâèå. Ê ñ÷àñ òüþ, öàð ñòâóþ ùèå îñî áû îñ -
òà ëèñü æè âû, íî ïè ðàò ñêèé ôëîò áëî êè ðî âàë èõ è íå ïóñ êàåò
â Ravenshore. Ðå÷ü èäåò î ðåã íàí ñêèõ ïè ðà òàõ. Ðàç âåä ÷è êè
îá íà ðó æè ëè ïè ðàò ñêóþ áà çó (Pirate Outpost) íà îä íîì èç îñ -
òðî âîâ Dagger Wound. Áî ëåå òî ãî, íèê òî íå çíàåò, êàê ýòà
áà çà ñíàá æàåò ñÿ, î÷å âèä íî, ÷òî çäåñü ïðè ñóò ñòâóåò êà êàÿ-òî
ìèñ òè êà. Íó, ìû-òî ñ âà ìè çíàåì, ÷òî òàì ïîä âîä íàÿ ëîä êà,
êî òî ðàÿ ñìî æåò äîñ òà âèòü âàñ íà îñ òðîâ Regna. Ñîîò âåò -
ñòâåí íî, âàø ñëå äóþ ùèé êâåñò î÷å âè äåí: óíè÷ òî æèòü ïè ðàò -
ñêèé ôëîò â ðåã íàí ñêîì ïîð òó. Ëè÷ Ñàí äðî ïðå äóï ðå äèò âàñ
î êà êèõ-òî çà ãà äî÷ íûõ ïè ðà òàõ-âîë øåá íè êàõ. Âïå ðåä, íà
Dagger Wound Island!

Ëî­êà­öèÿDAGGERWOUNDISLAND(âíîâü)

Pirate Outpost íà õî äèò ñÿ íà çå ëå íîì îñ òðîâ êå íà þãå ëî êà -
öèè, ìåæ äó áîëü øèì îñ òðî âîì, íà ñå ëåí íûì ëè çàð äìå íà ìè, è
âóë êà íè ÷åñ êèì îñ òðî âîì ñ ïîð òà ëîì â èç ìå ðå íèè Çåì ëè.

PIRATEOUTPOST

Íà ñå ëå íèå: ðåã íàí ñêèå ïè ðà òû, ìà ãè è ëó÷ íè êè. Íà âòî ðîì
ýòà æå ñà ìîé ïåð âîé êîì íà òû âàì âñòðå òèò ñÿ áðè ãà äèð ïè ðà -
òîâ. Îïóñ òèâ ðû ÷à ãè íà êîí òîð êå, ìîæ íî îò êðûòü ñóí äóê ñëå -
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(Îêîí ÷à íèå. Íà ÷à ëî ñì. â íî ìå ðàõ 07 (64) è 08 (65) çà 2000 ãîä.)

1 — Xevius ïëà òèò çà ðî ãà âè -
âåðí (Wyvern Horns) 1500 çî ëî -
òûõ
2 — Òà âåð íà Bull’s Eye Inn
3 — Ïî ëåç íàÿ èí ôîð ìà öèÿ 
4 — Ïî ëåç íàÿ èí ôîð ìà öèÿ
5 — Ïî ëåç íàÿ èí ôîð ìà öèÿ
6 — Êâåñò: ïðè íåñ òè êîì ïî íåí -
òû äëÿ Potion of Pure Accuracy 
7 — Cagnor ïî êó ïàåò Forged
Credit Vouchers è ïðî äàåò

Ground Wyvern Horn çà 7500

çî ëî òûõ
8 — Balthazar’s Lair 
9 — Church of Eep 
10 — Ïîð òàë íà Plane of
Water 
11 — Barbarian Fortress 
12 — Crypt of Korbu 
Ñ — Ñóí äóê, ñî äåð æà ùèé óíè -
êàëü íóþ âåùü 
O — Îáå ëèñê 
P — Ïüå äåñ òàë, äàþ ùèé Mind
Resistance 
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âà îò íåå. Òàì íà õî äèò ñÿ óíè êàëü íûé ìå÷ Terminus (3d4+14,
Armsmaster Skill +7, Air Resistance +30). Ñïóñ òèâ øèñü íà
ïåð âûé ýòàæ, íàæ ìè òå áå ëóþ êíîï êó íà áëè æàé øåì ê âõî äó
ñëå âà ÿùè êå — îò êðîåò ñÿ äâåðü â êîí öå ñòå íû. Â þãî-çà ïàä -
íîé êîì íà òå (ê íåé âå äåò èç ëîì ëåí íûé ïîä ïðÿ ìûì óã ëîì
êî ðè äîð) åñ òü áå ëûé ñòîë. Â íåì — êíîï êà, îò êðû âàþ ùàÿ
òàé íèê ñ òðå ìÿ ñóí äó êà ìè. Âïðî ÷åì, íè ÷å ãî îñî áî èí òå ðåñ -
íî ãî âû òàì íå íàé äå òå — ýòè øìîò êè áû ëè áû ïî ëåç íû â
ëèøü íà ÷à ëå èã ðû. Â êî ðè äî ðå, âå äó ùåì íà þã è çà òåì íà
âîñ òîê, âàì âñòðå òèò ñÿ äî âîëü íî çäî ðî âûé òèï ïî èìå íè
Blackwell Cooper, ñ òðó ïà êî òî ðî ãî íà äî âçÿòü êâåñ òî âîé
êëþ÷ Pirate Leader’s Key. Ýòîò êëþ÷ ïîä õî äèò ê ñêâà æè íå â
âîñ òî÷ íîé ñòå íå ñëå äóþ ùåé êîì íà òû è îò êðû âàåò òåì íûé
çåì ëÿ íîé òîí íåëü, âå äó ùåé ê ñòîÿ ùåé â äî êå ïîä âîä íîé
ëîä êå (íó, ïðÿì îñ òðîâ êà ïè òà íà Íå ìî!). Ñà äèì ñÿ â ñóá ìà ðè -
íó è....

Ëî­êà­öèÿREGNA

Ïðèï ëû âàåì â äîê SMALL SUB PEN.

Íà ñå ëå íèå: ðåã íàí ñêèå âîë -
øåá íè êè, ëó÷ íè êè, ëåé òå íàí -
òû è ïðîñ òûå ïè ðà òû. Ïðîñ òî
óáè âàåì âñåõ è âû õî äèì íà
îò êðû òûé âîç äóõ.

Íà êàð òå äâà îñ òðî âà — ìà -
ëåíü êèé öåí òðàëü íûé è áîëü -
øîé, îõ âà òû âàþ ùèé åãî â âè -
äå ïî ëó ìå ñÿ öà.

ÖÅÍ­ÒÐÀËÜ­ÍÛÉÎÑ ÒÐÎÂ

PIRATESTRONGHOLD

Àð õè òåê òó ðà äî âîëü íî çà ïó òàí íàÿ. Ñïóñ òèâ øèñü ïî ëåñ òíè öå
íà ñà ìûé íèæ íèé óðî âåíü, âû îá íà ðó æè òå, ÷òî îä íà èç
ñòåí — çà ìàñ êè ðî âàí íàÿ äâåðü, âå äó ùàÿ â òîí íåëü, ÷å ðåç
êî òî ðûé ìîæ íî ïî êè íóòü êðå ïîñ òü è ïî ïàñ òü â ïîä çåì íûé
õîä — Passage Under Regna (ñì. äà ëåå). Â âîñ òî÷ íîì è â çà -
ïàä íîì êîí öàõ ïîä çå ìåëüÿ âû âñòðå òè òå íåñ êîëü êî ìèð íî
íàñ òðîåí íûõ ñîë äàò óäà ÷è è íàåì íè êîâ — ñìîò ðè òå, íå ïå -
ðå áåé òå èõ âìåñ òå ñ ïè ðà òà ìè!

PASSAGEUNDERREGNA

Íà ñå ëå íèå: ïè ðà òû, âîë øåá íè êè, àð áà ëåò ÷è êè, îã ðû. Äëèí -
íûå èç ãè áàþ ùèå ñÿ êî ðè äî ðû ýòî ãî ïîä çå ìåëüÿ âû âå äóò âàñ
ê äâóì ñòî ðî æå âûì áàø íÿì, íà õî äÿ ùèì ñÿ íà êîí öàõ îñ òðî -
âà-ïî ëó ìå ñÿ öà (ìåæ äó ïðî ÷èì, íà âòî ðûõ ýòà æàõ ýòèõ áà -
øåí — ñóí äó êè ñ ïî äàð êà ìè). Íà ñå âå ðî-çà ïà äå íà õî äèò ñÿ
âû õîä â Abandoned Pirate Keep (ñì. äà ëåå).

ABANDONEDPIRATEKEEP

Íà ñå ëå íèå: âñå òå æå. Êó ÷à çà ìàñ êè ðî âàí íûõ òàé íè êîâ è
äâå ðåé (ñì. êàð òó). Íå ïðî ïóñ òè òå äâåðü ïî ëå âóþ ðó êó â êîí -
öå ñå âåð íî ãî êî ðè äî ðà. Èç ýòî ãî ïîä çå ìåëüÿ èìååò ñÿ íåñ -
êîëü êî âû õî äîâ. Íà âòî ðîì ÿðó ñå áîëü øîé êîì íà òû â þãî-
âîñ òî÷ íîé ÷àñ òè êàð òû âû íàé äå òå êâåñ òî âîå ïó øå÷ íîå ÿä -
ðî. Îïè ñà íèå íà ñâèò êå, ëå æà ùåì â òîì æå ñóí äó êå, ðàñ ñêà -
çû âàåò, ÷òî ýòî ÿä ðî â îäè íî÷ êó ñïî ñîá íî óòî ïèòü öå ëûé
ôëîò. Ñìå êàå òå, ê ÷å ìó áû ýòî? Âåäü íà øà öåëü — óíè÷ òî -

æèòü ïè ðàò ñêóþ ôëî òè ëèþ. Ïóø êà íà õî äèò ñÿ òóò æå, ðÿ äîì
ñ Abandoned Pirate Keep — â ñå âå ðî-çà ïàä íîé ÷àñ òè âíåø íå -
ãî îñ òðî âà. Ñïðà âà ó ïóø êè ïëî ùàä êà è áå ëàÿ êíîï êà. Íà æè -
ìàåì — è ïè ðàò ñêî ìó ôëî òó êðàí òû. 

OLDLOEB’SCAVE

Î÷å ðåä íîå äðà êîíüå ëî ãî âî. Ïðè ÷åì äðà êî íîâ òóò ÄÅÉ ÑÒÂÈ -
ÒÅËÜ ÍÎ ìíî ãî. Ñîîò âåò ñòâåí íî, âû ñ íèõ ñî áå ðå òå êó ÷ó ïî -
ëåç íûõ ïðåä ìå òîâ. Â äàëü íåé ïå ùå ðå æè âåò äðà êîí Duroth
the Eternal, êî òî ðûé ìî æåò ïðè ñîå äè íèòü ñÿ ê ïàð òèè íå íè -
æå îï ðå äå ëåí íî ãî óðîâ íÿ.

ÇÀ­ÃÀÄ­ÊÀÎÁÅ ËÈÑ ÊÎÂ

Òå ïåðü, êîã äà âû îáîø ëè âñå 9 ëî êà öèé è ñïè ñà ëè òåê ñòû ñî
âñåõ îáå ëèñ êîâ, ìîæ íî ïîï ðî áî âàòü ñëî æèòü èç íèõ ôðà çó:

The Unicorn King holds old Thorn’s key.

Among his subjects appears while the sun shines on
Midsummer Day.

Â ÷åì çäåñü ñìûñë? Äà âàé òå ðàç áè ðàòü ñÿ. «Êî ðîëü-Åäè íî ðîã
âëà äååò êëþ ÷îì ñòà ðî ãî Òîð íà. Ïîÿâ ëÿåò ñÿ ñðå äè ñâîèõ ïîä -
äàí íûõ, êîã äà âñòàåò ñîë íöå íà Èâà íîâ Äåíü.»

Òîðí (Thorn) — ýòî òîò ñà ìûé ëå ãåí äàð íûé äðåâ íèé èì ïå ðà -
òîð, ñîê ðî âè ùà êî òî ðî ãî çà ïå ÷à òà íû â Vault of Time (ëî êà -
öèÿ Ravenshore). Èâà íîâ Äåíü — ýòî 24 èþ íÿ. Íî ðàç ãà äàòü
çà ãàä êó — ýòî ïîë äå ëà. Âåäü ëî êà öèÿ Murmurwoods, ãäå ãó -
ëÿþò åäè íî ðî ãè, ïîë íà âðàæ äåá íûõ ñó ùåñ òâ. ß ëè÷ íî ïðè ìå -
íèë ðà äè êàëü íîå ñðåä ñòâî — Armageddon. Â ìîåé ïàð òèè áû -
ëî äâà ëè ÷à, êàæ äûé èç ýòèõ ðå áÿò ìî æåò êàñ òî âàòü âû øåó -
ïî ìÿ íó òîå çàê ëè íà íèå òðè ðà çà â äåíü. Ñîîò âåò ñòâåí íî, ÿ çà -
ãî äÿ ïîñ òà âèë â óê ðîì íîì óãîë êå Lloyd’s Beacon, ïðè ìåð íî â
6 óò ðà ïðè áûë íà ìåñ òî è çà áà áà õàë 6 Àð ìà ãåä äî íîâ ïîä ðÿä.
Ýòî ãî íå ïå ðå æèë íèê òî: ëî êà öèÿ ñòà ëà äåâ ñòâåí íî ïóñ òà
(õî òÿ ïî ÷å ìó-òî âñå, êòî æè âåò â äî ìàõ, îñ òà ëèñü öå ëû è íåâ -
ðå äè ìû). Â 9 ÷à ñîâ óò ðà ïðèá ëè çè òåëü íî â öåí òðå ëî êà öèè
ïîÿ âèë ñÿ Unicorn King, êî òî ðî ãî òî æå ïðèø ëîñü óáèòü. Æàëü,
à ÷òî äå ëàòü? Çàá ðàâ ó íå ãî êëþ÷, ÿ íàï ðà âèë ñÿ ïðÿ ìè êîì â
Ravenshore è îò êðûë Êó ïîë Âðå ìå íè. Âîò ÷òî òàì îêà çà ëîñü:
Êèí æàë Foulfang (2d3+10, Vampiric, 10 points of Poison dam-
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1 — Ãî ðîä íà öåí òðàëü íîì îñ -
òðî âå (ñì. íè æå êàð òó è ïîÿñ íå -
íèÿ)
2 — Ïðèñ òàíü
3 — Tower 
4 — Ïî ëåç íàÿ èí ôîð ìà öèÿ 
5 — Pavel ïðî äàåò Dried Sunfish
(2000 çî ëî òûõ) è ïî êó ïàåò Pirate
Amulets
6 — Ïî ëåç íàÿ èí ôîð ìà öèÿ
7 — Ïî ëåç íàÿ èí ôîð ìà öèÿ
8 — Ïî ëåç íàÿ èí ôîð ìà öèÿ
9 — One-Eye ïðåä ëà ãàåò ïîèñ -

êàòü ñîê ðî âè ùà ïè ðà òà

Stanley
10 — Ïî ëåç íàÿ èí ôîð ìà öèÿ
11 — Ïî ëåç íàÿ èí ôîð ìà öèÿ
12 — Ïî ëåç íàÿ èí ôîð ìà öèÿ
13 — Abandoned Pirate Keep
14a — Ïóø êà, èç êî òî ðîé âû
óíè÷ òî æè òå ïè ðàò ñêèé ôëîò
14b — Ïè ðàò ñêèé ôëîò
15 — Old Loeb’s Cave
O — Îáå ëèñê
W1 — Êî ëî äåö
W2 — Êî ëî äåö, äàþ ùèé +2
Speed

1 — Small Sub Pen 
2 — Pirate Stronghold 
3 — Òà âåð íà Pirate’s Rest. Çäåñü
íà õî äèò ñÿ òîò ñà ìûé Dread
Pirate Stanley, ôàëü øè âûé îò ÷åò
êî òî ðî ìó íàñ ïðî ñèë ïå ðå äàòü
ãëà âà êîí òðà áàí äèñ òîâ Arion

Hunter èç Smugglers’ Cove (ëî -
êà öèÿ Ravenshore). Ýòà òà âåð íà
— ïîñ ëåä íÿÿ â âà øåì òóð íè ðå
ïî Acromage. Âûèã ðàâ â íåé,
ìîæ íî èä òè ê Blueswan â
Ravenshore è ïîñ ëå ðàç ãî âî ðà ñ
íåé — âçÿòü èç ñóí äó êà çà äî -
ìîì çî ëî òî è êðó òîé ìå÷.

4 — Miyon Dragontracker —
Grand Master Sword
5 — Ìà ãà çèí Poultices and
Cures — àë õè ìèÿ
6 — Karla Nirses — Grand Master
Dagger
7 — Ìà ãà çèí Gifts of Regna —
ìà ãè ÷åñ êèå ïðè ìî÷êè
8 — Seline Burnkindle — Grand
Master Chain
9 — Õðàì The Blessed Sea —
ëå ÷å íèå
10 — Jasper Steelcoif — Grand

Master Armsmaster

11 — Aldrin Cleareye — Grand
Master Light Magic
12 — Ìà ãà çèí Karr Battlegear
— áðîíÿ
13 — Ìà ãà çèí Custom Cutlass
— îðó æèå
14 — Sithicus Shadowrunner —
Grand Master Dark Magic
15 — Gareth Lifter — Grand
Master Disarm Trap
F — Ôîí òàí 
P — Ïüå äåñ òàë, äàþ ùèé Air
Resistance

Ïîÿñ­íå­íèÿ­ê­êàð­òå

Ïîÿñ­íå­íèÿ­ê­êàð­òå
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age, Vampire); ïà ëè öà Scepter of Kings (2d4+14, Personality
+40, Regenerate Hit Points), òî ïîð Elderaxe (4d2+12, Swift, 6-
12 points of Cold damage, Minotaur) ïëþñ åùå íåì íî ãî çî ëî -
òà è íåñ êîëü êî êóñ êîâ ëó÷ øåé ðó äû Stalt-laced ore. Â ïðèí öè -
ïå — íè ÷å ãî îñî áåí íî ãî, â Êðèñ òàë ëå Ýñ êà òî íà âû íàé äå òå
âî ìíî ãî ðàç áîëü øå äî ðî ãèõ ïðåä ìå òîâ, îðó æèÿ è äîñ ïå õîâ.
Âîò, ñîá ñòâåí íî, è âñå î äðåâ íåì êëà äå. Ïðî äîë æèì ïðî õîæ -
äå íèå.

Ëî­êà­öèÿRAVENSHORE(âíîâü)

Ïî êîí ÷èâ ñ ïè ðàò ñêèì ôëî òîì, ìû âíîâü âîç âðà ùàåì ñÿ â
Merchant House of Alvar. Êàê îêà çà ëîñü, íå äà ëåå êàê â÷å ðà â
ãî ðîä ïðè áû ëè Êà òå ðè íà è Ðî ëàíä Àé ðîí ôèñ òû, à ñ íè ìè —
ìàã Xanthor. Â íàñ òîÿ ùèé ìî ìåíò ýòîò âîë øåá íèê èçó ÷àåò
Êðèñ òàëë, âîç äâèã íó òûé â öåí òðå ãî ðî äà, è íàé òè åãî ìîæ íî
â Hostel’å íå äà ëå êî îò êðèñ òàë ëà. Êâåñò: ïîé òè è ïîîá ùàòü -
ñÿ ñ Xanthor’îì. Èäåì.

Xanthor âàì ðàñ ñêà æåò, ÷òî Êðèñ òàëë, ñòîÿ ùèé â Ravenshore,
ñëó æèò äâóì öå ëÿì. Âî-ïåð âûõ, åñ ëè ñðî÷ íî íå ïðåä ïðè íÿòü
ìåð, îí óíè÷ òî æèò ìèð. Âî-âòî ðûõ, îí ÿâ ëÿåò ñÿ ïîð òà ëîì â
èíîå èç ìå ðå íèå — Plane Between Planes, ãäå Ðàç ðó øè òåëü
ñêî ðåå âñå ãî è îáè òàåò. ×òî áû ïðå äîò âðà òèòü ãðÿ äó ùóþ êà -
òàñ òðî ôó, íåîá õî äè ìî ïðî íèê íóòü â Êðèñ òàëë è óáå äèòü/çàñ -
òà âèòü Ðàç ðó øè òå ëÿ îò êà çàòü ñÿ îò ñâîèõ ïëà íîâ.

Êâåñò: äëÿ òî ãî ÷òî áû èç ãî òî âèòü êëþ÷, êî òî ðûé îòîï ðåò
Êðèñ òàëë, íóæ íû ñïå öèàëü íûå êîì ïî íåí òû — î÷è ùåí íûå
ñè ëû ñòè õèé. Â êàæ äîì èç ÷å òû ðåõ ýëå ìåí òíûõ èç ìå ðå íèé
åñ òü ñâîé êðèñ òàëë — Elemental Heart. Ýòè êðèñ òàë ëû íà äî
ðàç äî áûòü è ïðè íåñ òè Êñàí òî ðó. 

Ëî­êà­öèÿPLANEOFWATER

Âõîä â ýòî èç ìå ðå íèå íà õî äèò ñÿ ïîñ ðå äè ðå êè â ëî êà öèè
Ravage Roaming. Íà ñå ëå íèå: âî äÿ íûå ýëå ìåí òà ëè, òðè òî íû,
÷å ðå ïà õè. Ïðè íà ëè ÷èè äîñ òà òî÷ íî ìîù íî ãî Water
Resistance— íè ÷å ãî ñëîæ íî ãî. Äëÿ ýñòå òîâ — ìîæ íî óâî ðà -
÷è âàòü ñÿ îò àòàê ýëå ìåí òà ëåé, ìà íè ïó ëè ðóÿ âû ñî òîé (âåð -
íåå, ãëó áè íîé!). Êâåñ òî âîé êðèñ òàëë Heart of Water íà õî äèò -
ñÿ â ñå âå ðî-âîñ òî÷ íîì óã ëó êàð òû, îí ëå æèò â «êîð çè íå» â
öåí òðå ñòðàí íîé êîí ñòðóê öèè, íà ïî ìè íàþ ùåé ãè ãàí òñêóþ
ìîð ñêóþ çâåç äó.

Ëî­êà­öèÿPLANEOFAIR

Âõîä íà õî äèò ñÿ â ñå ðå äè íå ñå âåð -
íî ãî êðàÿ ëî êà öèè Murmurwoods. Íà ñå ëå íèå: ýëå ìåí òà ëè
âîç äó õà, îð ëû, êðû ëà òûå ëþ äè-âî ðî íû. Â ïîèñ êàõ êðèñ òàë ëà
Heart of Air âàñ èí òå ðå ñóåò çà ìîê Castle of Air.

CASTLEOFAIR

Íà ñå ëå íèå: ýëå ìåí òà ëè âîç äó õà. Â çàì êå êó ÷à òàé íûõ äâå -
ðåé, ñëè âàþ ùèõ ñÿ ñî ñòå íà ìè. Íóæ íûé âàì êâåñ òî âîé êà ìå -
øåê íà õî äèò ñÿ â êðóã ëîé êîì íà òå â âîñ òî÷ íîé ÷àñ òè çàì êà, â
êî òî ðóþ âå äåò ïî òàé íàÿ äâåðü (ñì. êàð òó). Â ñóí äó êàõ çàì êà
ìíî ãî äî ðî ãèõ è ðåä êèõ âå ùåé, â ÷àñ òíîñ òè â ïåð âûé æå êîì -
íà òå â ïîä âà ëå (òó äà âå äåò êî ðè äîð, îò õî äÿ ùèé íàï ðà âî ñðà -
çó îò âõî äà â çà ìîê) ÿ íà øåë êîïüå Wyrm Spitter (1d9+14,
Endurance +20, Dragon Slaying, Swift). 

Ëî­êà­öèÿPLANEOFEARTH

Ïîð òàë íà õî äèò ñÿ â þãî-âîñ òî÷ íîé ÷àñ òè ëî êà öèè Dagger
Wound Island. Íà ñå ëå íèå: æè âûå áó ëûæ íè êè, ýëå ìåí òà ëè
çåì ëè, ëå òàþ ùèå ýëåê òðè ÷åñ êèå óðî äû (ÿ î÷åíü èç âè íÿþñü,
íî äðó ãî ãî ñëî âà äëÿ íèõ íå ïî äîá ðàòü!). Â áîëü øîì îâàëü -
íîì çà ëå â ñå âåð íîé ÷àñ òè ëà áè ðèí òà íà õî äèò ñÿ ëèôò, êî òî -
ðûé îïóñ òèò âàñ âíèç, ãäå, ïå ðå áèâ ýëå ìåí òà ëåé è ïîä íÿâ -
øèñü íà âòî ðîé ÿðóñ, âû íàé äå òå çå ëå íûé êðèñ òàëë — Heart
of Earth. Îí ëå æèò â êðóã ëîé ñà ìîé ñå âåð íîé êîì íà òå. Âîîá -

ùå ãî âî ðÿ, ëà áè ðèíò äî âîëü íî çà ïó òàí íûé, è ïî êàð òå
îðèåí òè ðî âàòü ñÿ ñëîæ íî. Òåì íå ìå íåå, îá ðà òè òå âíè ìà íèå:
íà êàð òå ìà ëåíü êè ìè êâàä ðà òà ìè îò ìå ÷å íû ñóí äó êè. Äîì
ó÷è òå ëÿ ïî èìå íè Griven (Grand Master Earth Magic) îò ìå ÷åí
ñè íèì êðóæ êîì, îí íà õî äèò ñÿ íà ñà ìîì íèæ íåì ÿðó ñå ïîä çå -
ìåëüÿ (òî åñ òü ÷òî áû åãî íàé òè, íà äî ñïóñ êàòü ñÿ âñå íè æå è
íè æå).

Ëî­êà­öèÿPLANEOFFIRE

Ïîð òàë íà õî äèò ñÿ â ñå ðå äè íå îã íåí íî ãî îçå ðà (ëî êà öèÿ

Ironsand Desert). Íà ñå ëå íèå: îã íåí íûå ýëå ìåí òà ëè, èô ðè òû,
îã íåí íûå ÿùå ðû. 

WARCAMP

Íà ñå ëå íèå: ôå íèê ñû,
èô ðè òû, ãî ãè. Ïî ìå ðå
òî ãî êàê âû äâè ãàå òåñü
ïî êîì íà òå, íà âàñ íàåç -
æàþò âñå íî âûå è íî âûå
âðà ãè. Âû íà õî äè òåñü â
êâàä ðàò íîì çà ëå, âî
âñåõ ñòå íàõ êî òî ðî ãî åñ -
òü ïî íåñ êîëü êî íèø. Â
ñðåä íåé íè øå ñå âåð íîé
ñòå íû íà õî äèò ñÿ òå ëå -
ïîð òåð íà âòî ðîé ÿðóñ.
Òàì ðàç ëî æå íà êó ÷à ïî -
äàð êîâ, ñðå äè êî òî ðûõ
äîë æíî îêà çàòü ñÿ ïî

ìåíü øåé ìå ðå äâå óíè êàëü íûõ âå ùè öû.

CASTLEOFFIRE

Íà ñå ëå íèå — îã íåí íûå ýëå ìåí òà ëè. Íóæ íîå íàì Ñåð äöå Îã -
íÿ íà õî äèò ñÿ çäåñü. Dungeon äî âîëü íî ïðî òèâ íûé ïî ñâîåé
àð õè òåê òó ðå: âñå âðå ìÿ ïðè õî äèò ñÿ ïðû ãàòü ÷å ðåç ëà âó,
äðàòü ñÿ íà óç êèõ ìîñ òêàõ è ò.ä. Âïðî ÷åì, åñ ëè â ïàð òèè åñ òü
ïðî êà ÷àí íûé âàì ïèð, ýòà ïðîá ëå ìà ñíè ìàåò ñÿ: ñ çàê ëè íà -
íèåì Levitate ëà âà âàì íå ñòðàø íà. Â âîñ òî÷ íîé âîñü ìèã ðàí -
íîé êîì íà òå èç ëà âû ïîä íè ìàåò ñÿ êî ëîí íà (íà êàð òå — êàê
ïå ðå âåð íó òàÿ áóê âà Ï), íà êî òî ðóþ ìîæ íî çàï ðûã íóòü ñ èäó -
ùåé âäîëü ñòå íû òðî ïû. Ýòî — êíîï êà. Êîã äà âû ïðûã íå òå íà
íåå, îíà îïóñ òèò ñÿ. Òå ïåðü âîç âðà ùàé òåñü ê âõî äó â Çà ìîê è
çàï ðû ãè âàé òå íà êðóã ëóþ ïëî ùàä êó â ñà ìîé ïåð âîé êîì íà -
òå — îíà ïîä íè ìåò ñÿ, è âû ïî ïà äå òå â äëèí íûé êî ðè äîð. Â
êîí öå åãî — åùå îä íà ïëî ùàä êà, êî òî ðàÿ îïóñ òèò ñÿ è äîñ òà -
âèò âàñ â êîì íà òó, ïî ñî ñåä ñòâó ñ êî òî ðîé áó äåò ÷å òû ðå ñóí -
äó êà. Â êàæ äîì èç íèõ ÿ íà øåë ïî óíè êàëü íî ìó ïðåä ìå òó! Çà -
òåì ïðî õî äèì åùå ïî êî ðè äî ðó è ïî ïà äàåì â çàë ñ äâó ìÿ
ýñòà êà äà ìè, íà ïðî òè âî ïî ëîæ íîì êîí öå êî òî ðî ãî ëüåò ñÿ ëà -
âî âûé âî äî ïàä. Àê êó ðàò íî ïðî õî äèì ïî ýñòà êà äàì ê âî äî ïà -

1 — Ïîð òàë 
2 — Ïî ëåç íàÿ èí ôîð ìà öèÿ 
3 — Ïóñ òûå äî ìà 

4 — Black Current — Grand

Master Water Magic
5 — Ïî ëåç íàÿ èí ôîð ìà öèÿ
6 — Ïóñ òûå äîìà

Ïîÿñ­íå­íèÿ­ê­êàð­òå

1 — Ïîð òàë 
2 — Burn — Grand Master Fire
Magic

3 — Castle of Fire 

4 — Ïî ëåç íàÿ èí ôîð ìà öèÿ 
5 — Ïî ëåç íàÿ èí ôîð ìà öèÿ
6 — War Camp 
7 — Ïóñ òûå äîìà

1 — Ïîð òàë 
2 — Cloud Neldon —
Grand Master Air Magic
3-3a — Ãíåç äà è
äå ðåâ íÿ ëþ äåé-âî ðî -
íîâ
4 — Ïî ëåç íàÿ èí -
ôîð ìà öèÿ 
5 — Ïî ëåç íàÿ èí -
ôîð ìà öèÿ
6 — Ïî ëåç íàÿ èí -
ôîð ìà öèÿ
7 — Ïóñ òûå äîìà
8 — Castle of Air

Ïîÿñ­íå­íèÿ­ê­êàð­òå
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äó (òðèæ äû ïðè äåò ñÿ ïðû ãàòü, èñ ïîëü çóÿ çàê ëè íà íèå Jump)
è íà æè ìàåì êíîï êó íà âåð òè êàëü íîì øòû ðå. Òå ïåðü ñïðû ãè -
âàåì âíèç è ïðî õî äèì ïðÿ ìî ÷å ðåç âî äî ïàä! Âñòàåì íà êà -
ìåí íûé òðåó ãîëü íèê è... îêà çû âàåì ñÿ â îã íåí íîì òîí íå ëå.
Ïðî õî äèì ÷å ðåç òîí íåëü, îïÿòü âñòàåì íà òðåó ãîëü íèê è òå -
ëå ïîð òè ðóåì ñÿ óæå íå ïîñ ðåä ñòâåí íî ê êðèñ òàë ëó.

Ëî­êà­öèÿRAVENSHORE(âíîâü)

Èñ ïîëü çóÿ ïðè íå ñåí íûå âà ìè ÷å òû ðå êðèñ òàë ëà, Xanthor èç -
ãî òî âèò êëþ÷, êî òî ðûé îò êðîåò Êðèñ òàëë, âîç äâèã íó òûé Ýñ -
êà òî íîì â öåí òðå Ravenshore — âû îò ïðàâ ëÿå òåñü â Plane
Between Planes.

ESCATON’SCRYSTAL

Íà ñå ëå íèå: êðèñ òàë ëè ÷åñ êèå ñó ùåñ òâà — îõ ðàí íè êè è äðà êî -
íû. Â êîí öå ñà ìî ãî ïåð âî ãî îò âåò âëå íèÿ íàï ðà âî — êðóã ëàÿ
êîì íà òà ñî ñòå ëîé ïî ñå ðå äè íå. Â ñå âåð íîé ñòå íå ñòå ëû ñïðÿ -
òàí ñóí äóê ñ íåñ êîëü êè ìè óíè êàëü íû ìè ïðåä ìå òà ìè. Â ñà ìîé
äàëü íåé þãî-çà ïàä íîé êîì íà òå íà õî äèò ñÿ ïóëü ò. Ïðè íà æà -
òèè íà ðî çî âóþ êíîï êó âàì ïðîèã ðû âàåò ñÿ ïîñ ëå äî âà òåëü -
íîñ òü, â êî òî ðîé íà äî êà ñàòü ñÿ êðèñ òàë ëîâ â ïåð âîì (áëèæ -
íåì ê âàì) ðÿ äó. Åñ ëè êðèñ òàë ëû â ïåð âîì ðÿ äó ïðî íó ìå ðî -
âàòü ñëå âà íàï ðà âî: 1, 2, 3, òî íà æè ìàòü èõ íà äî â ñëå äóþ -

ùåì ïî ðÿä êå: 1, 3, 2, 1, 2, 3, 1, 3, 1. Ïîñ ëå ýòî ãî ìåæ äó äâó -
ìÿ ñòîë áà ìè â öåí òðå êîì íà òû îò êðîåò ñÿ ïîð òàë, êî òî ðûé
ïå ðå íå ñåò âàñ â Plane Between Planes. 

Ëî­êà­öèÿPLANEBETWEENPLANES

Íà ñå ëå íèå: ýôèð íûå ëîð äû, ðû öà ðè è ÷åì ïèî íû, ìíî ãîã ëà -
çûå ÷ó äè ùà ñ ñîîò âåò ñòâóþ ùè ìè èìå íà ìè — Óæàñ, Ñòðàõ,
Òåð ðîð, Íî÷ íîé Êîø ìàð, à òàê æå íà ïî ìè íàþ ùèå Áå ãå ìî òîâ
èç Heroes 3 ñòðà æè èç ìå ðå íèé. Ïî ÷å òû ðåì óã ëàì ýòîé ëî êà -
öèè íà õî äÿò ñÿ òåì íè öû Ëîð äîâ èç ìå ðå íèé âî äû, âîç äó õà, îã -
íÿ è çåì ëè. Âïðî ÷åì, ïî êà âàì òó äà íå ïðî íèê íóòü, ñíà ÷à ëà
íà äî ðàç äî áûòü êëþ ÷è. Â öåí òðå ëî êà öèè, âíóò ðè ÷å ðå ïà
120-ìåò ðî âî ãî ãè ãàí òà íà õî äèò ñÿ Äâî ðåö Ýñ êà òî íà.

ESCATON’SPALACE

Íà ñå ëå íèå: òå æå, ÷òî è ñíà ðó æè. Ïî ïëà íè ðîâ êå ýòîò äâî -
ðåö — íàñ òîÿ ùèé ëà áè ðèíò. Ïî ñî âå òî âàòü ìîæ íî òîëü êî îä -
íî — õî äè òå âåç äå è âåç äå îïóñ êàé òå âíèç ðó áèëü íè êè. Âà øà
çà äà ÷à: íà æàòü êíîï êè âî âñåõ ÷å òû ðåõ êðóã ëûõ êîì íà òàõ ïî
óã ëàì êàð òû. Ïîñ ëå ýòî ãî âû ñìî æå òå ïî ïàñ òü â òðîí íûé çàë
(îò ìå ÷åí íà êàð òå êðàñ íûì êðóæ êîì). Ñ Ýñ êà òî íîì ìîæ íî è
íóæ íî ïî áå ñå äî âàòü. Âû óç íàå òå, ÷òî â òðåõ ìè ðàõ åãî ñ÷è -
òàþò áî ãîì, íî ÷òî è ó íå ãî åñ òü ìî ãó ùåñ òâåí íûå ïî âå ëè òå -
ëè. Îêà çû âàåò ñÿ, Äæýäåì äîë æåí áûòü óíè÷ òî æåí, ïî òî ìó
÷òî åãî æè òå ëè íå ñìîã ëè ïî áå äèòü Äå ìî íîâ-Êðè ãàí (ãëàâ -
íûå çëî äåè M&M 6). Ñàì æå Ýñ êà òîí — èñ êóñ ñòâåí íîå ñîç äà -
íèå, óíè÷ òî æàþ ùåå ìè ðû, çà ðà æåí íûå Êðè ãà íà ìè. Äà, îí
ìî æåò ïðå äîò âðà òèòü âçðûâ, â êî òî ðîì ïî ãèá íåò Äæýäåì,
êîã äà ñè ëû ñòè õèé ñîëüþò ñÿ ó êðèñ òàë ëà Conflux. Îí äà æå â
êóð ñå, ÷òî èíîï ëà íå òÿí íà ïëà íå òå áîëü øå íåò. Îä íà êî, êàê
ëîÿëü íûé ñëó ãà ñâîèõ ãîñ ïîä, îí äîë æåí äî âåñ òè äå ëî äî
êîí öà (åìó äà ëè çà äà íèå óíè÷ òî æèòü ýòîò ìèð, êîã äà Êðè ãà -
íå åùå áû ëè íà íåì). Ïðè ýòîì îí íå ìî æåò ïî äå ëèòü ñÿ ñ âà -
ìè ñâîèì çíà íèåì, êàê ñïàñ òè Äæýäåì: îí — õðà íè òåëü çíà -
íèé, à íå ó÷è òåëü! Â êîí öå êîí öîâ, Ýñ êà òîí ïðåä ëà ãàåò çà -
äàòü âàì òðè çà ãàä êè. Âîç ìîæ íî, îò âå ÷àÿ íà íèõ, âû äî ãà äàå -
òåñü, ÷òî íóæ íî ñäå ëàòü, ÷òî áû ïðå äîò âðà òèòü êà òàñ òðî ôó...
Îò âåò íà ïåð âóþ — Prison, íà âòî ðóþ — Inside, íà òðåòüþ —
Egg. Ïîñ ëå ýòî ãî îí äàñò âàì áåç äå ëóø êó — êëþ ÷è îò òþ ðåì,
ãäå ñî äåð æàò ñÿ Ëîð äû ñòè õèé. Ñìûñë çà ãà äîê â òîì, ÷òî èõ
òþðü ìû èìåþò ÿé öåîá ðàç íóþ ôîð ìó, à óç íè êè ñî äåð æàò ñÿ
âíóò ðè. Èäåì ñïà ñàòü Ëîð äîâ.

PRISONOFTHELORDOFAIR

Íà ñå ëå íèå: êðèñ òàë ëè ÷åñ êèå îõ ðàí íè êè, ýëå ìåí òà ëè çåì ëè,
ýôèð íûå âîè íû. Òåì íè öà Ëîð äà Âîç äó õà ïî èìå íè Shalwend
íà õî äèò ñÿ â ñå âå ðî-âîñ òî÷ íîì êîí öå ïîä çå ìåëüÿ.

PRISONOFTHELORDOFEARTH

Íà ñå ëå íèå: âîç äóø íûå ýëå ìåí òà ëè. Ïðè äåò ñÿ ïðû ãàòü ââåðõ
ïî âè ñÿ ùèì â âîç äó õå ñòó ïåíü êàì. Äå ëî äîë ãîå è ïðî òèâ íîå.
Ñî âå òóþ ñîõ ðà íÿòü ñÿ ïîñ ëå êàæ äî ãî óäà÷ íî ãî ñêà÷ êà. ×òî æå
êà ñàåò ñÿ òåõ íè êè, òî ÿ ëè÷ íî ïî÷ òè íå èñ ïîëü çî âàë çàê ëè íà -
íèå Jump, à ïðû ãàë â îñ íîâ íîì êëà âè øåé Õ ñ çà æà òûì øèô -
òîì. Ïîñ ëå òî ãî êàê âû çàï ðûã íè òå íà áîëü øóþ ïëàò ôîð ìó,
ñâåð õó îïóñ òèò ñÿ äðó ãàÿ, íà êî òî ðîé íà õî äèò ñÿ âõîä â êà ìå -
ðó Ëîð äà Çåì ëè Gralkor the Cruel.

PRISONOFTHELORDOFWATER

Íà ñå ëå íèå: îã -
íåí íûå ýëå ìåí -
òà ëè, ýôèð íûå
âîè íû, ìíî ãîã ëà -
çûå ÷ó äè ùà. Ïå -
ðåä òåì êàê ñþ äà
ëåç òü, íå ìå øàåò
ñêàñ òî âàòü âàì -
ïè ðîì Levitate,
òàê êàê âìåñ òî
ïî ëà çäåñü ëà âà.
Ëîðä Âî äû
Acwalander òî -
ìèò ñÿ â ñå âåð íîé
÷àñ òè, â òó ïè÷ êå,
ïî ìå ÷åí íîì íà
êàð òå êðàñ íûì
êðóæ êîì. 

PRIS-
ONOFTH-
ELORDOF-

FIRE

Íà ñå ëå íèå: êðèñ òàë ëè ÷åñ -
êèå äðà êî íû, âî äÿ íûå ýëå -
ìåí òà ëè, ýôèð íûå âîè íû.
Ïëåí íûé Ëîðä Îã íÿ
Pyrannaste íà õî äèò ñÿ íà
þæ íîì êîí öå òåì íè öû. Ïîñ -
ëå îñ âî áîæ äå íèÿ ïëåí íèê
çà âå ðèò âàñ, ÷òî, îáúå äè -
íèâ øèñü ñ îñ òàëü íû ìè Ëîð -
äà ìè, îí ïðå äîò âðà òèò êà -
òàñ òðî ôó, è ïîï ðî ñèò ïî -
áûñ òðåå óäà ëèòü ñÿ èç ýòî ãî
èç ìå ðå íèÿ, òàê êàê çäåñü
ñêî ðî áó äåò î÷åíü íåóþò íî.

Âîç âðà ùàé òåñü â Ravenshore è ñìîò ðè òå ôè íàëü íûé ðî ëèê.
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MIGHTANDMAGICVIII:DAYOFTHEDESTROYER ÒÀÊÒÈÊÀTACTIX

ÑÈTACTIX

1 — Escaton’s Crystal 
2 — Prison of the Air Lord 
3 — Prison of the Fire Lord 

4 — Prison of the Water Lord 

5 — Prison of the Earth Lord 
6 — Ùèò Ãè ãàíòà
7 — Ìå÷ Ãè ãàí òà 
8 — Escaton’s Palace
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ÊÎÄÛPC
Messiah 

Â ïðîöåññå èãðû íàæìèòå D, çàòåì
íàáåðèòå êîä (áåç ïàóç, íå ñëèøêîì
áûñòðî, íî è íå ñëèøêîì ìåäëåííî):

Ucantkillme God Mode (Òîëüêî äëÿ Áîáà,
íî íå äëÿ ÷åëîâåêà, â êîòîðîãî îí
âñåëèëñÿ)
Fleshnblood — Îòêëþ÷åíèå God Mode 
Braindead — Îòêëþ÷åíèå AI 
Einstein — Âêëþ÷åíèå AI
Icantsee — Îòêëþ÷àåò «çðåíèå»
óïðàâëÿåìûõ êîìïüþòåðîì ïåðñîíàæåé
Icanseeu — Óïðàâëÿåìûå êîìïüþòåðîì
ïåðñîíàæè âíîâü âèäÿò âàñ è äðóã äðóãà 
Freezecam — Èãðà «çàìîðàæèâàåòñÿ»
Thawcam — Èãðà âîçâðàùàåòñÿ â
íîðìàëüíûé ðåæèì (ïîñëå freezecam)
Toohardforme — Çàêîí÷èòü èãðó
Onpolycount — Âûäàåò èíôîðìàöèþ î
êîëè÷åñòâå ïîëèãîíîâ (polycount)
Offpolycount — Îòêëþ÷àåò ðåæèì poly-
count
gamespot, illbeback — Ïîÿâëÿþòñÿ
áîåïðèïàñû
softwarebuys, getsome — Ïîÿâëÿþòñÿ
ãðàíàòû
voodooextreme — Ïîÿâëÿåòñÿ Bazooka
weldme- Ïîÿâëÿåòñÿ Welding Torch
buzzbuzz — Ïîÿâëÿåòñÿ Buzzsaw
boomstick — Ïîÿâëÿåòñÿ Pumpgun
rapidfire — Ïîÿâëÿåòñÿ Machinegun
slicendice — Ïîÿâëÿåòñÿ Maimer
lightmeup — Ïîÿâëÿåòñÿ Flamethrower
cooloff — Ïîÿâëÿåòñÿ Pak Gun
bigbang — Ïîÿâëÿåòñÿ Bazooka
coolfx — Ïîÿâëÿåòñÿ Maser
stickaround — Ïîÿâëÿåòñÿ Harpoon Gun
lcop — Ïîÿâëÿåòñÿ Light Cop
mcop — Ïîÿâëÿåòñÿ Medium Cop
hcop — Ïîÿâëÿåòñÿ Heavy Cop
rcop — Ïîÿâëÿåòñÿ Riot Cop
guncmndr — Ïîÿâëÿåòñÿ Gun Commander
incharge — Ïîÿâëÿåòñÿ Domina
mynightmare — Ïîÿâëÿåòñÿ Armored
Behemoth
cantseemyface — Ïîÿâëÿåòñÿ Welder
workinman — Ïîÿâëÿåòñÿ Worker
egghead — Ïîÿâëÿåòñÿ Scientist
glowstick — Ïîÿâëÿåòñÿ Radiation Worker
heydoc — Ïîÿâëÿåòñÿ Medic
smellyguy — Ïîÿâëÿåòñÿ Chot 1
nohygiene — Ïîÿâëÿåòñÿ Chot 2
idontdance — Ïîÿâëÿåòñÿ Chot 3
scumbucket — Ïîÿâëÿåòñÿ Chot 4
chotling — Ïîÿâëÿåòñÿ Chot Dwarf
smellysteroids — Ïîÿâëÿåòñÿ Chot
Behemoth
fungirl — Ïîÿâëÿåòñÿ Fungirl
workit — Ïîÿâëÿåòñÿ Prost 1
mansdream — Ïîÿâëÿåòñÿ Prost 2
specialguy — Ïîÿâëÿåòñÿ Hung
averagejoe — Ïîÿâëÿåòñÿ Male Dweller 1
averagejack — Ïîÿâëÿåòñÿ Male Dweller 2
averagejohn — Ïîÿâëÿåòñÿ Male Dweller 3
janeplain — Ïîÿâëÿåòñÿ Female Dweller 1
jillplain — Ïîÿâëÿåòñÿ Female Dweller 2
femfatale — Ïîÿâëÿåòñÿ Subgirl 1
nastyone — Ïîÿâëÿåòñÿ Subgirl 2
varmint — Ïîÿâëÿåòñÿ êðûñà
bestfriend — Ïîÿâëÿåòñÿ Barman
bringmeadrink — Ïîÿâëÿåòñÿ Waitress
bustamove — Ïîÿâëÿåòñÿ Dancer 1
cutarug — Ïîÿâëÿåòñÿ Dancer 2
mixalot — Ïîÿâëÿåòñÿ DJ
tophat — Ïîÿâëÿåòñÿ Pimp Daddy
onsteroids — Ïîÿâëÿåòñÿ Behemoth

addedfirepower — Ïîÿâëÿåòñÿ Offensive
Bot
keepmecompany — Ïîÿâëÿåòñÿ
Companion Bot
letmein — Ïîÿâëÿåòñÿ Bouncer

StarWars:ForceCommander

Áåñêîíå÷íûå êîììàíäíûå î÷êè:

Â ìåíþ âûáîðà èãðîêà â êà÷åñòâå èìåíè
èãðîêà ââåäèòå «TheGalaxyIsYours».
Âìåñòî òîãî, ÷òîáû êëèêíóòü íà èìåíè
îäèí ðàç, êëèêíèòå äâàæäû è íàæìèòå íà
ñèíþþ ñòðåëêó. Òåïåðü â ïðîöåññå èãðû
ïðîñòî íàæìèòå êëàâèøó m, ÷òîáû
ïîëó÷èòü 500 î÷êîâ. Ìîæåòå íàæèìàòü,
ñêîëüêî õîòèòå, íèêàêèõ îãðàíè÷åíèé
íåò.

Äîñòóï êî âñåì ìèññèÿì:

Â ìåíþ âûáîðà èãðîêà â êà÷åñòâå èìåíè
èãðîêà ââåäèòå «TheWorldIsYours».
Âìåñòî òîãî, ÷òîáû êëèêíóòü íà èìåíè
îäèí ðàç, êëèêíèòå äâàæäû è íàæìèòå íà
ñèíþþ ñòðåëêó.

×òîáû àêòèâèçèðîâàòü äðóãèå êîäû, â
ìåíþ âûáîðà èãðîêà â êà÷åñòâå èìåíè
èãðîêà ââåäèòå «TheGalaxyIsYours».
Ïîñëå ýòîãî ñòàíóò äîñòóïíû ñëåäóþùèå
êîäû:

? + m — ïîëó÷èòü 500 î÷êîâ è ëþáîé
þíèò
C + w — âûèãðàòü ìèññèþ
C + 8 — ïîêàçàòü àêòèâíûå þíèòû íà
êàðòå
C + ? + 8 — ïîêàçàòü âñå þíèòû
íà êàðòå
C + 9 — óáðàòü fog of war

ÊÎÄÛPS

HotWheels:TurboRacing

Áåñêîíå÷íûå turbo:

Íàæìèòå R2, L1, X, T, R1, L2, L1, R2 íà
ýêðàíå ãëàâíîãî ìåíþ. Çâóêîâîé ñèãíàë
ïîäòâåðäèò ïðàâèëüíîñòü ââîäà. 

Ìàëåíüêèå ìàøèíêè:

Íàæìèòå X, R2, L2, T(2), L2, R2, X íà
ýêðàíå ãëàâíîãî ìåíþ. 

Áîëüøèå êîëåñà:

Íàæìèòå X, T, X, T, R1(2), L2(2) íà
ýêðàíå ãëàâíîãî ìåíþ. 

Àâòîìîáèëü TowJam:

Íàæìèòå X, T, L1, R1, L2, R2, X, T
íà ýêðàíå ãëàâíîãî ìåíþ. 

Áåç òåêñòóð:

Íàæìèòå L1, R1, L2, R2, L1, R1, L2, R2 íà
ýêðàíå ãëàâíîãî ìåíþ. 

«Dude» çâóêè:

Íàæìèòå R2, R1, L2, R2, X, T, L1, R1 íà
ýêðàíå ãëàâíîãî ìåíþ. 

KnockoutKings2000

Ìàëåíüêèå áîêñåðû:

Âîéäèòå â ýêðàí îïöèé è ïîñìîòðèòå
«Cyber Athlete» video êëèï. Òåïåðü
âîéäèòå â ðåæèì career è ââåäèòå MINIME
â êà÷åñòâå èìåíè, ÷òîáû èãðàòü
ëèëèïóòàìè. Âåðíóòüñÿ â íîðìàëüíûé
ðåæèì âàì ïîìîæåò êîä RESETPASS.

Ïóëüñèðóþùèå ãîëîâû:

Ââåäèòå THROB â êà÷åñòâå èìåíè íà
ýêðàíå ñîçäàíèÿ áîêñåðà. 

LegoRacers

Cheat ðåæèì:

Âûáåðèòå «Build» íà ýêðàíå ãëàâíîãî
ìåíþ. Äàëåå âûáåðèòå «New Racer»,
òåïåðü ââåäèòå îäíî èç íèæå
ïðèâåäåííûõ èìåí íà ýêðàíå «Make
License». Ïîñëå ââîäà ïîñëåäíåé áóêâû
èìåíè íàæìèòå Z. Ïîñëå ââîäà êîäà
âîéäèòå â ýêðàí «Build Car» è âûáåðèòå
ëþáóþ ìàøèíó. Êîä áóäåò ðàáîòàòü ïîêà
âàø ãîíùèê èìååò ýòî èìÿ.

Íåò øàññè è êóáèêîâ — NCHSSS.
Íåò êîëåñ — NWHLS. 
Íåò ãîíùèêîâ — NDRVR. 
Turbo ðåæèì — FSTFRWRD. 
Ñîõðàíÿòü ñêîðîñòü, åñëè âàñ âûêèíåò ñ
òðàññû — NSLWJ. 
Rocket car — FLYSKYHGH. 
Çåðêàëüíàÿ òðàññà Rocket Racer Run —
LNFRRRM. 
Shooter power-ups — PGLLRD. 
Mine power-ups — PGLLYLL. 
Turbo power-ups — PGLLGRN. 
Grapple power-ups — RPCRNLY. 
Âñå Power-ups — MXPMX. 
Îòêëþ÷èòü êîäû — NMRCHTS. 

Turbo ñòàðò:

Çàæìèòå V ïåðåä ñòàðòîì. Êîãäà
íà÷íåòñÿ ïðåäñòàðòîâûé îòñ÷åò
íàæèìàéòå íà V âìåñòå ñî ñ÷åò÷èêîì
(çàæìèòå V â êîíöå îïåðàöèè).

ToyStory2

Debug ðåæèì.

Íà ýêðàíå çàñòàâêè íàæìèòå V, R, X.

Äîñòóï ê Multiplayer ïåðñîíàæàì.

Ïîëó÷èòå âñå pizza æåòîíû è âåðíèòåñü
íà 1-ûé óðîâåíü, ÷òîáû ïîãîâîðèòü ñî
âñåìè ïåðñîíàæàìè è ñäåëàòü èõ
äîñòóïíûìè. 

Íå ïåðåçàïóñêàéòå multiplayer èãðó!

KillerLoop

H&K Class 2. 

Íà ýêðàíå ãëàâíîãî ìåíþ çàæìèòå Start è
íàæìèòå Z, ^, \, ^, Z, `, \, ^.

H&K Class 4. 

Íà ýêðàíå ãëàâíîãî ìåíþ çàæìèòå Start è

íàæìèòå Z, `, \, ^, Z, ^, \, `.

Pulse Class 2. 

Íà ýêðàíå ãëàâíîãî ìåíþ çàæìèòå Start è
íàæìèòå \, ^, \, ^, Z, ^, \, ^.

Pulse Class 3. 

Íà ýêðàíå ãëàâíîãî ìåíþ çàæìèòå Start è
íàæìèòå Z, ^, \, ^, Z, `, \, `.

Pulse Class 4. 

Íà ýêðàíå ãëàâíîãî ìåíþ çàæìèòå Start è
íàæìèòå Z, ^, \, `, Z, `, \, ^.

Reac Class 1.

Íà ýêðàíå ãëàâíîãî ìåíþ çàæìèòå Start è
íàæìèòå Z, ^, \, `, Z, ^, \, `.

NHL2000

Ñìåõ íàä ïðîòèâíèêîì:

Ïîñëå òîãî êàê âû çàáèâàåòå ãîë,
íàæìèòå T, ÷òîáû ïîñìåÿòüñÿ íàä
êîìàíäîé ïðîòèâíèêà. 

Êîìàíäà EA Sports:

Âûáåðèòå ðåæèì exhibition, çàòåì áûñòðî
íàæìèòå L2 + R2 âî âðåìÿ èãðû.

Íîìåð 99:

Âîéäèòå â ýêðàí ñîçäàíèÿ èãðîêà è
ââåäèòå èìÿ Wayne Gretzky. Åìó
àâòîìàòè÷åñêè áóäåò ïðèñâîåí íîìåð 99.

Ñóïåð èãðîêè:

Âîéäèòå â ýêðàí ñîçäàíèÿ èãðîêà è
ââåäèòå èìÿ Joe Sakic. Îòâåòüòå «Yes» íà
çàïðîñ èñïîëüçîâàòü åãî ðåéòèíã.
Âåðíèòåñü ê ïðåäûäóùåìó ýêðàíó è
èçìåíèòå èìÿ èãðîêà íà ëþáîå ïî âàøåìó
âûáîðó, íî íå òðîãàéòå íèêàêèõ äðóãèõ
óñòàíîâîê. 

Ñóïåð ãîëêèïåð:

Âîéäèòå â ýêðàí ñîçäàíèÿ èãðîêà è
ââåäèòå èìÿ Patrick Roy. Îòâåòüòå «Yes»
íà çàïðîñ èñïîëüçîâàòü åãî ðåéòèíã,
òåïåðü óñòàíîâèòå ñëåäóþùèå
õàðàêòåðèñòèêè, ÷òîáû ñäåëàòü åãî
îáùèé ðåéòèíã îêîëî 97:

Speed: 99 
Poke Check: 99 
Puck Cover: 99 
5 Hole: 99 
Def. Awareness: 99 
Off. Awareness: 99 
Speed: 99 
Recovery: 99 
Agility: 99 
Glove Left: 99 
Glove Right: 99 
Stick Right: 65 
Stick Left: 99 
Aggressiveness: 99 
Endurance: 99 
Intensity: 40
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ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÎÁÐÀÒÍÀßÑÂßÇÜHOTLINE 095

ÏÈÑÜÌÀ ×ÈÒÀÒÅËÅÉÏÈÑÜÌÀ ×ÈÒÀÒÅËÅÉ
ÄÌÈÒÐÈÉ ÝÑÒÐÈÍ estrin@gameland.ru

magazine@gameland.ru
Â ýòîò ðàç “Îá ðàò íóþ Ñâÿçü” áû ëî ðå øå íî ïîñ âÿ -

òèòü... Íå çíàþ, ÷å ìó áû ëî ðå øå íî åå ïîñ âÿ òèòü è çà -
÷åì âîîá ùå ýòî äå ëàòü êàæ äûé íî ìåð... Íà âåð íîå,
÷òî áû íå áû ëî ñêó÷ íî. Îä íà êî ñêó÷ íî íå áó äåò è íà

ýòîò ðàç, ýòî ÿ îáå ùàþ. Êàê îáû÷ íî, ïðè õî äèò êðè òè -
êà, ïðè õî äÿò è, íàï ðî òèâ, õâà ëåá íûå îäû. Êàê îáû÷ -

íî, ÿ, ïî êðàé íåé ìå ðå ÷àñ òè÷ íî, íå ìî ãó ñîã ëà ñèòü ñÿ
ñ àâ òî ðà ìè íè òåõ, íè äðó ãèõ. Ïðè ýòîì, áîþñü, ìíå
ïðè äåò ñÿ ãî âî ðèòü òî, ÷òî ÿ óæå óñ ïåë êîã äà-òî ñêà -

çàòü, è çà äà âàòü âîï ðî ñû, êî òî ðûå ÿ óæå êîã äà-òî çà -
äà âàë. Íå çíàþ, ìíî ãî ãî ëè ìîæ íî äî áèòü ñÿ ïîâ òî ðå -

íèåì, íî... áó äåì ñòà ðàòü ñÿ.
îá ðûé ìîð íèíã, ìîé ëþ áè ìûé GameLand!!!
×è òàþ òå áÿ ðå ãó ëÿð íî, è ýòî íå óäè âè òåëü íî
— âåäü ÑÈ — ýòî íàè êóëü íåé øèé èç êóëü íûõ
æóð íà ëîâ, à âñå îñ òàëü íîå — ÎÒ ÑÒÎÉ!!! Íî

âñå-òà êè áëè æå ê òå ëó (ñíà ÷à ëà êðè òè êà):
1) Ïî ïî âî äó áåñ êî íå÷ íûõ ñïî ðîâ ïðî ñðî êè âû õî äà, òóò ÿ
ïðè äåð æè âàþñü ìíå íèÿ, ÷òî ëó÷ øå ïóñ òü æóð íàë âû õî äèò
1 ðàç â ìå ñÿö, íî òîë ñòåíü êèé.
2) Âòî ðî ãî âîï ðî ñà ïî êà íå òó.
3) Ïîñ òåð èëè ñäå ëàé òå íîð ìàëü íî, êàê ðàíü øå, èëè âîîá -
ùå óáå ðè òå, ïî òî ìó ÷òî ýòî óðîä ñòâî, à åñ ëè è äå ëàå òå åãî
íà ñêðåï êàõ, òî õîòü êàð òèí êè íîð ìàëü íûå ñäå ëàé òå, à òî
ìîè îáîè 1890 ãî äà è òî ëó÷ øå ñìîò ðÿò ñÿ íà ñòå íå.
4) Âòî ðîé âîï ðîñ ÷è òàòü íåî áÿ çà òåëü íî.
5) Âîò ÷òî åùå õî òåë áû ñêà çàòü: õî ÷ó ïî ñî âå òî âàòü âà øå -
ìó “ãå íèàëü íî ìó” Â. Íà çà ðî âó, ÷òî áû îí ïî áîëü øå âðå ìå íè
óäå ëÿë èã ðàì è ïî ìåíü øå — ñâîå ìó ìà ðàç ìó, à òî êîã äà ÷è -
òàåøü åãî îïè ñà íèå ñþ æå òà èã ðû, òî ïî íè ìàåøü òîëü êî,
÷òî ñàì Íà çà ðîâ ïî âåð íóò íà ïè âå. À èç ñþ æå òà — íè ÷å ãî.
6) À âñå îñ òàëü íîå õî ðî øî. Âîò, êñòà òè, ñà ìûé áîëü øîé
ìîé âîï ðîñ:
Âîò ñåé ÷àñ íà ðûí êå êîì ïüþ òåð íûõ èãð çà ìå ÷à òåëü íî óæè âàþò -
ñÿ è ïè ñèø íè êè, è ïðèñ òàâ ëÿë êè, è ñïî ðàì, êòî ðóëü íåå, íåò
êîí öà (íå â òîì ñìûñ ëå, â êî òî ðîì âû ïî äó ìà ëè). Íî íå êà æåò -
ñÿ ëè âàì, ÷òî ïðèñ òàâ êè ïîñ òå ïåí íî ïðåâ ðà ùàþò ñÿ â êîì ïû? 
Ñíà ÷à ëà — âñÿ êèå ïðèñ òàâ êè äëÿ ïåð âîé PS, ïîç âî ëÿþ ùèå
ëå ïèòü ñâîè àð êà äû, ïî òîì âû õîä â Èí òåð íåò. ×òî äàëü øå?
Ñîá ñòâåí íûå ìî íè òî ðû? Õî òÿ ýòî è íå îáÿ çà òåëü íî — äåä
Spectrum ïðåê ðàñ íî æèë ñ òå ëå êîì è ÿâ ëÿë ñÿ êîì ïîì. Âñå,
ïî-ìîå ìó, èäåò ê ïîë íî ìó ñëèÿ íèþ ðûí êà ïð. è ïñ. À êàê
Âû äó ìàå òå, òî âà ðèù Ýñ òðèí? 

With best regards, IL

Ñðà çó ïå ðåé äó ê êîì ìåí òà ðèÿì:
1. ß óæå íåîä íîê ðàò íî çà äà âàë îäèí è òîò æå âîï -
ðîñ âñåì òåì, êòî ñ÷è òàåò, ÷òî “Ñòðà íå Èãð” íóæ íî
âû õî äèòü ðàç â ìå ñÿö. Ïî ÷å ìó-òî îò âå òè ëè íà íå ãî
íåì íî ãèå... Â îñ íîâ íîì òå, êòî öå ëè êîì ïîä äåð æè -
âàåò âû ñî êóþ ïå ðèî äè÷ íîñ òü èç äà íèÿ. Èòàê: ãî òî âû
ëè âû ñìè ðèòü ñÿ ñ òåì, ÷òî ïî ëî âè íó èí ôîð ìà öèè
âû áó äå òå ïî ëó ÷àòü ðîâ íî íà äâå íå äå ëè ïîç æå? Óñ -
òðîèò ëè âàñ òî, ÷òî âìåñ òî äâóõ äå ìî-äèñ êîâ âû áó -
äå òå â èòî ãå ïî ëó ÷àòü òîëü êî îäèí? Íà êî íåö, åñ ëè
äëÿ âàñ òàê âà æåí ïðîñ òî “òîë ñòåíü êèé” æóð íàë, òî
âû ìî æå òå ïðîñ òî ñëî æèòü äâà íî ìå ðà.
2. IL, áóäü òû ïîâ íè ìà òåëü íåå, òî òû íà âåð íÿ êà çà -
ìå òèë áû, ÷òî â òâîåì ïèñü ìå åñ òü òîëü êî îäèí âîï -
ðîñ. Íàñ êîëü êî ÿ ïî íè ìàþ, òîëü êî øåñ òîé...
3. Â íàñ òîÿ ùèé ìî ìåíò ìû âïëîò íóþ ïî äîø ëè ê ðå -
øå íèþ æè âîò ðå ïå ùó ùåé ïðîá ëå ìû. Ãîñ ïî äà, îñ òà -
ëîñü òåð ïåòü ñîâ ñåì íåì íî ãî.
4. À ÿ íàñ òîÿ òåëü íî ïðî øó åùå ðàç ïå ðå ÷è òàòü ìîé
êîì ìåí òà ðèé ïîä íó ìå ðîì 2.
5. Íó-íó, íå âñå òàê ïëî õî. Ãîä íà çàä, ïîì íèò ñÿ, â
êàæ äîì ïèñü ìå íàñ ïðî ñè ëè “óâå ëè ÷èòü êî ëè ÷åñ òâî
þìî ðà â ñòàòüÿõ”. Òå ïåðü ýòèõ ïè ñåì ñòà ëî çíà ÷è -
òåëü íî ìåíü øå...
6. Îò ÷àñ òè, êî íå÷ íî, ìîæ íî ñîã ëà ñèòü ñÿ. Â ïðèí -
öè ïå, â ïðèñ òàâ êàõ âñåã äà áû ëî íå÷ òî îá ùåå ñ
êîì ïüþ òå ðà ìè. Îä íà êî, ìî ãó ãà ðàí òè ðî âàòü, ÷òî
äî ïîë íî ãî åäè íå íèÿ ïî êà äà ëå êî. ß, íàï ðè ìåð,

åãî âîîá ùå íå ïðåä ñòàâ ëÿþ. Åñ òü, êî íå÷ íî, âå -
ðîÿò íîñ òü òî ãî, ÷òî Microsoft ñî ñâîèì X-Box ñäå -
ëàåò íå ïðîñ òî èã ðî âóþ ïðèñ òàâ êó, à íå êóþ “íî -
âóþ ïëàò ôîð ìó” èëè “äðó ãîé êîì ïüþ òåð”. Íî ïî -
êà îñ íî âà íèé òàê äó ìàòü ìà ëî âà òî. Íà âîï ðîñ, íà
ñà ìîì äå ëå, ìîæ íî î÷åíü ïðîñ òî îò âå òèòü. Ïðîñ -
òî ïîï ðî áóé òå ðàñ øèô ðî âàòü òåð ìèí “èã ðî âàÿ
ïðèñ òàâ êà” è “êîì ïüþ òåð”. Êà êîé ñìûñë â èõ
“åäè íå íèè”?

äðàâ ñòâóé òå, óâà æàå ìàÿ ðå äàê öèÿ “Ñòðà íû Èãð”.
Äàâ íî ñî áè ðàë ñÿ íà ïè ñàòü âàì ïèñü ìî, íî ðó êè íå
äî õî äè ëè. Â ïåð âóþ î÷å ðåäü õî ÷ó ïîá ëà ãî äà ðèòü
âàñ çà âàø çà ìå ÷à òåëü íûé æóð íàë. Ðàíü øå ÿ ÷è -

òàë äðó ãèå ðîñ ñèé ñêèå èã ðî âûå èç äà íèÿ, íî, îä íàæ äû êó -
ïèâ “Ñòðà íó Èãð”, ÷è òàþ åå óæå øåñ òü ìå ñÿ öåâ. Îñî áàÿ
áëà ãî äàð íîñ òü âàì çà òî, ÷òî âàø æóð íàë âû õî äèò äâà ðà -
çà â ìå ñÿö, à òàê æå î÷åíü îïå ðà òèâ íî. Äðó ãèå æóð íà ëû
ïðî ÷è òàåøü çà òðè äíÿ (ìàê ñè ìóì, çà íå äå ëþ), à ïî òîì
ñíî âà æäàòü öå ëûé ìå ñÿö (åñ ëè áåç çà äåð æåê). À íàì ïîñ -
òîÿí íî õî ÷åò ñÿ ÷å ãî-òî íî âî ãî. Åùå îä íà íå ñîì íåí íî õî -
ðî øàÿ îò ëè ÷è òåëü íàÿ ÷åð òà âà øå ãî æóð íà ëà îò äðó ãèõ,
ýòî îò íî øå íèå âàñ — àâ òî ðîâ — ê ÷è òà òå ëÿì. Ýòî âèä íî
âåç äå: â íî âîñ òÿõ, îá çî ðàõ, îò âå òàõ íà ïèñü ìà — âà øå
óâà æå íèå ê íàì. Íèã äå íåò òî ãî, ÷òî áû â îò âåò íà êðè òè -
êó âû ïè ñà ëè íàñ ìåø êó èëè óõî äè ëè îò îò âå òà. Àâ òî ðû
äðó ãèõ èã ðî âûõ èç äà íèé ñîâ ñåì çà áû ëè, ÷òî ìû äëÿ íèõ
âñå-òà êè íåç íà êî ìûå ëþ äè, à íå äðóçüÿ, êî òî ðûå ãî òî âû
òåð ïåòü ôà ìèëüÿð íîå îò íî øå íèå. Íà ïèñü ìà îíè îò âå -
÷àþò òàê æå ïî-èäèîò ñêè è íåó âà æè òåëü íî. Õî ðî øî, ÷òî
âû ìà ëî ïè øè òå ïðî ýòîò ïðîê ëÿ òûé Quake, ïî-ìîå ìó

ìíî ãèõ óæå îò íå ãî òîø íèò. Îñî áàÿ áëà ãî äàð íîñ òü Äìèò -
ðèþ Ýñ òðè íó è Âÿ ÷åñ ëà âó Íà çà ðî âó çà èõ èí òå ðåñ íûå
ñòàòüè. Ïî ÷å ìó âû íè ÷å ãî íå ïè øè òå î Jagged Alliance:
Unfinished Business? ß ïðî ÷è òàë, ÷òî äà òà âû õî äà ýòîé èã -
ðû â ôåâ ðà ëå, à ñåé ÷àñ óæå ñêî ðî âåñ íà çà êîí ÷èò ñÿ. Âû íå
ïîä ñêà æå òå, ãäå åå ìîæ íî êó ïèòü? Ñïà ñè áî âàì (õî òÿ óæå
ïîç äíî) çà ñïåö âû ïóñê î Jagged Alliance 2. Âñå ãî âàì ñà ìî -
ãî ëó÷ øå ãî.

Áîí äà ðåâ Êè ðèëë, Ìîñ êâà.

Çäðàâ ñòâóé òå, Êè ðèëë... Ñïà ñè áî çà òåï ëûå ñëî âà,
íî ñ íå êî òî ðû ìè èç íèõ ïîç âî ëþ ñå áå íå ñîã ëà ñèòü -
ñÿ. Íà÷ íåì ñ òî ãî, ÷òî ìû âñå-òà êè ñ÷è òàåì ÷è òà òå -
ëåé “Ñòðà íû Èãð” äðóçüÿ ìè, ñ êî òî ðû ìè ìû, òàê ñêà -
çàòü, çàî÷ íî çíà êî ìû. ×òî íå ìå øàåò íàì, îò íî ñèòü -
ñÿ ê íèì ñ óâà æå íèåì. Íå áó äó êîì ìåí òè ðî âàòü ýìî -
öèî íàëü íóþ îöåí êó Quake, îä íà êî îò ìå ÷ó, ÷òî ìû
âîîá ùå ëþ áîé èã ðå ñòà ðàåì ñÿ óäå ëèòü äîñ òà òî÷ íîå
âíè ìà íèå. Î Jagged Alliance: Unfinished Business ìû
íå ïè ñà ëè, ïîñ òîëü êó ïîñ êîëü êó âîç ìîæ íîñ òè îò ìå -
÷àòü ñòàòüÿ ìè êàæ äûé âû õîä êàæ äî ãî add-on’à ìû
ïðîñ òî íå èìååì. Êî ìó-òî ýòî ìî æåò ïî êà çàòü ñÿ íåñ -
ïðà âåä ëè âûì, îä íà êî óâå ðåí, ÷òî ñî ìíîé ñîã ëà ñèò -
ñÿ ïî äàâ ëÿþ ùåå áîëü øèí ñòâî ÷è òà òå ëåé.
Õî ÷ó îá ðà òèòü âà øå îñî áîå âíè ìà íèå íà ñëå äóþ ùåå
ïèñü ìî. Îñî áåí íî èí òå ðåñ íà åãî ôîð ìà:

òî áûë åùå îäèí ïàñ ìóð íûé âå ñåí íèé äåíü... Â
òðàê òè ðå ïîä êî äî âûì íàç âà íèåì “ÎÑ” âñå áû ëî,
êàê âñåã äà, áåç íà ÷à ëà è êîí öà. Âñå òå æå ëè öà,
âñå òå æå ðàç ãî âî ðû... Íî òóò ïðè âû÷ íóþ êàð òè -



096 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÎÁÐÀÒÍÀßÑÂßÇÜHOTLINE

#7
(64
),

ht
tp
://
ww

w.
ga
me

lan
d.
ru
 

íó íà ðó øèë îí... Ýòî áûë ïà ðåíü â ÷åð íîì ïàëü òî ñ âû ñî êî ïîä -
íÿ òûì âî ðî òîì è â øëÿ ïå. Îí âî øåë â òðàê òèð ñïî êîé íîé è óâå -
ðåí íîé ïî õîä êîé, ñíÿë ïàëü òî, ïî âå ñèë øëÿ ïó è ïðî ãî âî ðèë:
— ÂÑÅÌ!!! Åñ ëè ÿ íå îøè áàþñü, ýòî “Îá ðàò íàÿ Ñâÿçü”?
Áàð ìåí îã ëÿ äåë ïàð íÿ ñ íå êî òî ðûì èí òå ðå ñîì è îò âå òèë:
— Âçàèì íî... Ñî âåð øåí íî âåð íî, ýòî “îá ðàò íàÿ ñâÿçü”. À ÷òî Âû
õî òå ëè?
Áàð ìå íà çâà ëè Äìèò ðèé Ýñ òèí, ïà ðåíü óâè äåë åãî èìÿ íà êàð òî÷ -
êå, ïðèê ðåï ëåí íîé ê êàð ìà íó.
— Âû, ÿ ïî ëà ãàþ — áàð ìåí? Òîã äà Âû ñìî æå òå ìíå ïî ìî÷ü... ß ó
Âàñ áûë â àï ðå ëå 2000...
— Äà, äà, äà, äà, äà ïîì íþ, ïîì íþ, — ïðî òà ðà òî ðèë áàð ìåí, —
òàê ÷òî Âû õî òå ëè?
— Äà ÿ ïî ïî âî äó âû ðà æå íèé â Âà øåì æóð íà ëå “ÑÈ”... ala “òàì
Âàì íå òóò”.
— Ñ óäî âîëü ñòâèåì âûñ ëó øàþ Âàñ, íàì èí òå ðåñ íà êðè òè êà íà øèõ
÷è òà òå ëåé...
— Äà, äà... Òàê âîò, âû ðà æåíüÿ, êñòà òè, â íî ìå ðå 64 èõ íà óäèâ -
ëå íèå ìà ëî, âñå ãî îä íî, íî çà òî åñ òü î÷å ïÿò êè è íå ìà ëî: 
Âû ðà æå íèå (îä íî åäèí ñòâåí íîå) ñòð. 028 ïåð âàÿ ÷àñ òü ñòàòüè:
“Ñëà âà Áî ãó, èç ìà øè íû èëè Deus ex machina, êàê åãî íà çû âà ëè
äðåâ íåã ðå ÷åñ êèå èã ðî êè, íî ìíî ãèå ðàç ðà áîò ÷è êè ïðè äåð æè âàþò -
ñÿ ìíå íèÿ, âî ìíî ãîì ñõî æå ãî ñ ìîèì.” Ýòî èç ðå ÷å íèå áû ëî íà ïè -
ñà íî ãîñ ïî äè íîì Íà çà ðî âûì. Ìî æåò, ÿ ÷å ãî-òî íå ïî íÿë èëè ìîæ -
íî îò ãî âî ðèòü ñÿ, ìîë, “à Âû ñ ñà ìî ãî íà ÷à ëà ÷è òàé òå!” Íè ôè ãà! ß
ïðî ÷è òàë òðèæ äû ýòó ôðà çó è òå, êî òî ðûå äî è ïîñ ëå íåå, íå ïî -
íÿò íî! Òàê ÷òî, åñ ëè íå âå ðè òå ìíå, ïðî÷ òè òå ñà ìè, ñòðà íè öó ÿ
óêà çàë...
À òå ïåðü î÷å ïÿò êè: 
î÷å ïÿò êà ¹1 ñòð. 031 êî íåö ñòàòüè, ïîä çà ãî ëî âîê “Êî ìàí äà Ìî -
ëî äîñ òè Íà øåé”, ÷è òàòü ñíà ÷à ëà ýòî ãî àá çà öà. Èòàê, âîò îíà,
âñòðå ÷àé òå! “...áîëü øèõ íà äåæ äû...”
¹2 ñòð. 057, ïîä çà ãî ëî âîê “Òðîå â êî íå÷ íîì îáúå ìå”, 2-îé àá çàö.
“×åñ òíî ñëî âî...” íó, íà ýòó îïå ÷àò êó ìîæ íî ñäå ëàòü ñêèä êó, õî òÿ
áó äåò íåñ êîëü êî íå ñåðüåç íî, òî åñ òü â ðàç ãî âîð íîì ñòè ëå, íî âñå
æå ñêà çàòü òàê ìîæ íî...
¹3 òàì æå ñòð. 057 â ðå çþ ìå, òî åñ òü òàì, ãäå ñòîèò îöåí êà. Òàê
âîò åñ òü âîï ðîñ: ïî ÷å ìó âû ïè øè òå ïðî “Çà òå ðÿí íûé ìèð”, à
îöåí êó ñòà âè òå “Crazy Taxi”, òàê âåäü ìîæ íî è ñìó òèòü ÷è òà òå ëÿ...
¹4 ñòð. 62 ðå çþ ìå. ÒÎ ÂÀ ÐÈ ÙÈ, À ÃÄÅ ÆÅ ÎÖÅÍ ÊÀ ÑÅ ÃÎ ÒÂÎ ÐÅ -
ÍÈß, òî áèøü “Tiberian Sun: FIRESTORM”? Ìîæ íî, êî íå÷ íî, ñà ìî -
ìó ñîñ ÷è òàòü ïó òåì íåñ ëîæ íûõ ìà òå ìà òè ÷åñ êèõ îïå ðà öèé, íî äà -
âàé òå áó äåì ñîõ ðà íÿòü òðà äè öèè!
×åñ òíî ñêà çàòü, ÿ íå õî òåë òàê ñèëü íî âàñ ðó ãàòü, íî Âû, Äìèò ðèé,
âû íó äè ëè ìå íÿ... Òàê ÷òî íå îáåñ ñóäü òå.
Íàñ òîÿ ùåå èìÿ áàð ìå íà íå íà çû âà ëîñü âî èç áå æà íèå ïðè òÿ çà íèé
ñ åãî ñòî ðî íû. Âñå îñ òàëü íûå èìå íà íå âû ìûø ëå íû, à âïîë íå
ðåàëü íû.
Åñ ëè ÿ Âàñ, äî ðî ãîé Äìèò ðèé åùå íå óòî ìèë, òî âûñ ëó øàé òå
åùå êîå-÷òî, íî íå ïðî æóð íàë, ñ Âàñ íà ñå ãîä íÿ õâà òèò... ß áû
õî òåë íà ïè ñàòü ìàààà ëåíü êóþ çà ìå òî÷ êó îò íî ñè òåëü íî ïèñü ìà
se7ven`à. Ãîñ ïî äèí Ñåìü óò âåð æäàåò, ÷òî 3DAction is dead &

Quests are alive! À òàê æå îí óò âåð æäàåò, ÷òî Quest`û — âûñ øàÿ
áëàæü! Òàê âîò, ãîñ ïî äèí Ñåìü, íå çíàþ, óñ òà âà ëè ëè Âû èëè èñ -
ïû òû âà ëè îã ðîì íîå âîë íå íèå, êîã äà ïðåä ñòîÿ ëî, ñêà æåì, åõàòü
íà âàæ íóþ âñòðå ÷ó... Òàê âîò, ëó÷ øèì ñïî ñî áîì îò äû õà, îñî -
áåí íî åñ ëè Âàñ ÷òî-òî î÷åíü ðà çîç ëè ëî, ÿâ ëÿåò ñÿ — óáèòü ñîò -
íþ äðó ãóþ ïî ëè ãî íàëü íûõ âðà ãîâ, çàá ðûç ãàâ âñå ñòåí êè èõ êîì -
ïüþ òåð íû ìè ìîç ãà ìè è íå ìå íåå êîì ïüþ òåð íîé êðîâüþ... Òàê
âîò ïîñ ëå ñïà ñå íèÿ ìè ðà íàñ òó ïàåò ïîë íîå ìî ðàëü íîå óäîâ ëåò -
âî ðå íèå. À åñ ëè ÿ óñ òàâ øèì ñÿ äó èã ðàòü â êà êîé-íè áóäü êâåñò è
íà÷ íó â î÷å ðåä íîé ðàç èñ êàòü ïàë êó, êî òî ðóþ íà äî èñ ïîëü çî -
âàòü â êà ÷åñ òâå ðû ÷à ãà â âåð òî ëå òå, òî ìå íÿ ýòî òîëü êî ðàç äðà -
æèò, è ÿ ñòà íó íå òîëü êî óñ òàâ øèì, íî åùå è çëûì, ïî òî ìó ÷òî
ÿ íå ëþá ëþ ñè äåíüÿ íà ìåñ òå è ñìîò ðå íèÿ íà êàð òèí êó â ïîèñ -
êàõ çà âåò íîé ïàë êè èëè ÷å ãî åùå ïî õó æå... Èòàê, ÿ õî òåë ñêà -
çàòü, ÷òî 3DAction`û áó äóò âñåã äà, äà è êâåñ òû, íà âåð íîå, òî æå,
äà è âñå îñ òàëü íûå æàí ðû íè êó äà íå äå íóò ñÿ, êàê ñêà çàë ãëó áî -
êîó âà æàå ìûé Äìèò ðèé Ýñ òðèí: “Íè÷ òî íå óìè ðàåò, âñå òîëü êî
âè äîèç ìå íÿåò ñÿ”.
Áëà ãî äà ðþ çà âíè ìà íèå. Âñåì!..

Psha
psha@mail.ru
ICQ 50072435

Êî íå÷ íî, ïðåæ äå âñå ãî õî òå ëîñü áû ïîá ëà ãî äà ðèòü àâ òî ðà
ïèñü ìà çà î÷åíü ìè ëóþ èí òåð ïðå òà öèþ ðà áî òû ðóá ðè êè
“Îá ðàò íàÿ Ñâÿçü”. ×òî-òî â ýòîì, íà äî ñêà çàòü, åñ òü. Áëà ãî -
äà ðÿ èí òå ðåñ íîé ôîð ìå ïèñü ìà êðè òè êó ìû âîñ ïðè íÿ ëè
âïîë íå àäåê âàò íî. ;-)) Âîò, â ÷àñ òíîñ òè, ÷òî ñêà çàë íàø
ëþ áè ìûé Âÿ ÷åñ ëàâ Íà çà ðîâ, ïðå áû âàâ øèé, î÷å âèä íî, â
êðàé íå ëè ðè ÷åñ êîì íàñ òðîå íèè:
“Ïî ñû ïàþ ãî ëî âó ïåï ëîì è óõî æó â ìî íàñ òûðü. Òàê êàê
âåñ íà, òî, êî íå÷ íî, — â æåí ñêèé. Íà ñà ìîì äå ëå ãðóñ òíî,
÷òî ïðî ùåë êàë òàê. =( Õî òÿ, êî íå÷ íî, äå ëî âñå â îä íîé çà -
ïÿ òîé, íî è ôðà çà â ñà ìîì äå ëå íå èäåàëü íàÿ... =((
Â îá ùåì, âñå ïëî õî.
Âÿ ÷åñ ëàâ Ä. Íà çà ðîôô”
Áó äåì èñ ïðàâ ëÿòü ñÿ...

ÏÈÑÜÌÀ ×ÈÒÀÒÅËÅÉÏÈÑÜÌÀ ×ÈÒÀÒÅËÅÉ
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Ìîñêâà
óë. Ñìîëüíàÿ , 24À, ìàã. «ÀÞ+»
(ì. «Ðå÷íîé Âîêçàë»)
Êîìñîìîëüñêèé ïð-ò, 28 (ÌÄÌ),
«Èíòåðíåò-ñàëîí» (ì.
«Ôðóíçåíñêàÿ»)
óë. Çåìëÿíîé Âàë, 2/50,
ìàã. «Îðãòåõíèêà» (ì. «Êóðñêàÿ»)
«Öåíòð. Äåòñêèé Ìèð», öåíòð.
ëèíèÿ,
1 ýòàæ, «Øêîëà ÕÕI âåê» (ì.
«Ëóáÿíêà»)
Îñåííèé á-ð, 7, êîðï. 2, êîìï.
ñàëîí
ôèðìû «Òðè Ñ» (ì. «Êðûëàòñêîå»)
óë. ßðöåâñêàÿ, 19 ìàã. «Ðàìñòîð-1»
(ì. «Ìîëîäåæíàÿ»)
óë. Øåðåìåòüåâñêàÿ, 60À, ìàã.
«Ðàìñòîð-2» (ì. «Ðèæñêàÿ»)
óë. Àâèàìîòîðíàÿ, 57, ìàã.
«Ôîðìîçà-Àëüòàèð» (ì.
«Àâèàìîòîðíàÿ»)
Ëåíèíãðàäñêèé ïð-ò, 80, êîð. 20,
ÒÄ «Îôèñ Ïëþñ» (ì. «Ñîêîë»)
óë. Ìàðøàëà ×óéêîâà, 7/12, 
ìàã. «Ñåëåíà 12» (ì. «Êóçüìèíêè»)
Ëåíèíñêèé ïð-ò, 62/1,
ìàã. «Êèíîëþáèòåëü»,
(ì. «Óíèâåðñèòåò»)
óë. Àâòîçàâîäñêàÿ, 17,
ñòð. 1, îôèñ 44 (ì.
«Àâòîçàâîäñêàÿ»)
óë. 2-àÿ Òâåðñêàÿ-ßìñêñàÿ, 54, ìàã.
«Ìèð Ïå÷àòè» (ì. «Áåëîðóññêàÿ»)
óë. Òâåðñêàÿ, 8, ìàã. «Ìîñêâà»
(ì. «×åõîâñêàÿ»)

Ëåíèíãðàäñêèé ïð-ò, 56/2, ìàã.
«Ïàðàä Ýëåêòðîíèêè» (ì.
«Àýðîïîðò»)
Îðåõîâûé á-ð, 7, ìàã. «Êîëíäàéê-
15»
(ì. «Äîìîäåäîâñêàÿ»)
óë. Á. ßêèìàíêà, 26, ìàã. «Äîì
Èãðóøêè» (ì. «Îêòÿáðüñêàÿ»)
Àáàêàí
óë. Ùåòèíêèíà, 59
Àëìàòû
óë. Ìàðêîâà, 44, îô. 315
Àðìàâèð
óë. Êîâòþõà, 264
Àðõàíãåëüñê
óë. Òèììå, 7
Áàðíàóë
óë. Äåïîâñêàÿ, 7
Áåðåçíèêè
Öåíòðàëüíûé Óíèâåðñàëüíûé
Ìàãàçèí
Áèøêåê
óë. Êèåâñêàÿ, 96Á, ñàëîí «Urmatuu»
Áðàòñê
óë. Äåïóòàòñêàÿ, 17
Áðÿíñê
óë. III Èíòåðíàöèîíàëà, 2 ,59
Âåðõíÿÿ Ïûøìà
óë. Ëåíèíà, 42
Âëàäèâîñòîê
óë. Ôîíòàííàÿ, 6, ê. 3
Îêåàíñêèé ïð-ò, 140,ìàã.
«Àêàäåìêíèãà»
Âëàäèìèð
óë. Ìîñêîâñêàÿ, 11

Äîìîäîäåâî
óë. Ðàáî÷àÿ, 59À,
Èâàíîâî
óë. Êðàñíîé Àðìèè, ìàã.
«Êàíöòîâàðû»
Èæåâñê
óë. Ñîâåòñêàÿ, 8A
Êàëèíèíãðàä
Ëåíèíñêèé ïð-ò, 13-15
Êèðîâ
óë. Ìîñêîâñêàÿ, 12
Êðàñíîäàð
óë. Ñòàðîêóáàíñêàÿ, 118
Êðàñíîÿðñê
óë. Óðèöêîãî, 61, «Äîì íàóêè è
òåõíèêè»
Ëèïåöê
óë. Êîñìîíàâòîâ, 28, «Àëëàäèí»
Ìàãíèòîãîðñê
óë. Ëåíèíà, ÖÓÌ
Ìóðìàíñê
óë. Âîðîâñêîãî, 15À
Íåôòåþãàíñê
ìêð. 2, ä. 23
Íåâèííîìûñê
óë. Ãàãàðèíà, 55
Íèæíåâàðòîâñê
óë. Ìåíäåëååâà, 17Ï
Íèæíèé Íîâãîðîä
óë. Ìàñëÿêîâà, 5, îô. 37
óë. Êàðëà Ìàðêñà, 32
Íîâãîðîä
Ãðèãîðîâñêîå øîññå, 14À, ìàã.
«ÍÏÑ»
Íîâîñèáèðñê
Êðàñíûé ïð-ò, 157/1

Íîðèëüñê
ïð-ò Ëåíèíà, 22, ìàã. «Îëüãà»
Íîÿáðüñê
óë. Êèåâñêàÿ, 8
Îäåññà
óë. Æóêîâñêîãî, 34
ð-ê «Êîòîâñêèé», ïàâ. Å-82
Îðåíáóðã
óë. Âîëîäàðñêîãî, 27, ìàã. «Jazz»
Îðåõîâî-Çóåâî
óë. Ëåíèíà, 44À
Îðñê
óë. Ñòàíèñëàâñêîãî, 53
Ïåðìü
óë. Áîëüøåâèñòñêàÿ, 75, îô. 200
óë. Áîëüøåâèñòñêàÿ, 75, îô. 509
óë. Áîëüøåâèñòñêàÿ, 101,ìàã.
«Äåãà-Êîì»
óë. Áîð÷àíèíîâà, 15
Ðèãà
óë. Äçåðáåíåñ, 14
Ðîñòîâ-íà-Äîíó
óë. Áîëüøàÿ Ñàäîâàÿ, 70
ñàëîí «Ëàâêà Ãýíäàëüôà»
Ñàìàðà
óë. Åðîøåâñêîãî, 3-219
Ñàíêò - Ïåòåðáóðã
Èçìàéëîâñêèé ïð., 2 ìàã.
«Ìèêðîáèò»
Íåâñêèé ïð-ò, 131,
ìàã. «Ýâðèêà+»
Ëèãîâñêèé ïð-ò., 1, îô. 304
Ëèòåéíûé ïð., 59,
Êîìïüþòåðíûé öåíòð «Êåé»
Êàìåíîîñòðîâñêèé ïð., 10/3,

Êîìïüþòåðíûé ñóïåðìàðêåò
«ÀÑÊîÄ»
Íåâñêèé ïð-ò, 28,
«Ñàíêò-Ïåòåðáóðãñêèé Äîì Êíèãè»
óë. Êàðàâàííàÿ , 12,
ìàã. «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
óë. Êóçíåöîâñêàÿ, 21, 3 ýòàæ
Íàðâñêàÿ ïë., 3, ìàã. «Àÿêñ»
óë. Áîëüøàÿ Ìîðñêàÿ, 14,
ìàã. «Ýêñïåðò-Òåëåêîì»
Ìîñêîâñêèé ïð., 66,
ìàã. «Êîìïüþòåðíûé Ìèð»
Ìàãàçèíû «MariCom»
íàá. ð. Ôîíòàíêà, 6
Ãðàæäàíñêèé ïð., 15
ïð. Ïðîñâåùåíèÿ, 36/141
óë. Íàðîäíàÿ, 16
ïð. Áîëüøåâèêîâ, 3
Ñî÷è
óë. Ñîâåòñêàÿ, 40
Ñóðãóò
óë. Ìàéñêàÿ, 6/2, Òåõíîìàðêåò
«×ÈÏ»
Òàëëèíí
óë. Ïóíàíå, 16,Êîìïüþòåðíûé
ñàëîí «IBEKS»
Axtru, 12

Òîëüÿòòè
óë. Ëåíèíãðàäñêàÿ ,53À

Òþìåíü
óë. Ãåîëîãîðàçâåä÷èêîâ, 2-58

Óëàí-Óäý
óë. Õàõàëîâà, 12À

Óñòü-Êàìåíîãîðñê
óë. Óøàíîâà, 27, ïîäúåçä 2

Õàáàðîâñê
óë. Ñòðåëüíèêîâà, 10À

Õàíòû-Ìàíñèéñê
óë. Êàëèíèíà, 53

×åáîêñàðû
óë. Õóçàíãàÿ, 14

×åëÿáèíñê
óë. Ýíòóçèàñòîâ, 12
Ñâåðäëîâñêèé ïð-ò, 31
êîìïüþòåðíûé ñàëîí «BEST»
óë. Ïóøêèíà
êîìïüþòåðíûé ñàëîí «Wiener»

×èòà
óë. Àìóðñêàÿ, 91

Þæíî-Ñàõàëèíñê
óë. Åìåëüÿíîâà, 34À,ìàã. «Îðáèòà»

ßêóòñê
óë. Àììîñîâà, 18, 3 ýòàæ

ßðîñëàâëü
óë. Ñâîáîäû, 52

à òàêæå â ôèðìåííûõ ìàãàçèíàõ Ìîñêâû: 
«Ïàðòèÿ»: «Âèðòóàëüíûé ìèð» Âîëãîãðàäñêèé ïð-ò, 1 (ì. «Ïðîëåòàðñêàÿ»); «Ìàøèíà Âðåìåíè» óë. Ïðåñíåíñêèé Âàë, 7 (ì. «óëèöà 1905 ãîäà»); «Ãàëåðåÿ Äîìèíî» Êàëóæñêàÿ ïë., 1, (ì. «Îêòÿáðüñêàÿ»); 
«Ýëåêòðîííûé ìèð» Ëåíèíñêèé ïð-ò, 70/1 (ì. «Óíèâåðñèòåò»).
«Ì.âèäåî»: óë. Ìàðîñåéêà, 6/8 (ì. «Êèòàé-ãîðîä»); óë. Íèêîëüñêàÿ, 8/1 (ì. «Ïë. Ðåâîëþöèè»); ×îíãàðñêèé á-ð, 3, êîðï.2 (ì. «Âàðøàâñêàÿ»); Ñòîëåøíèêîâ ïåð., 13/15 (ì. «Êóçíåöêèé ìîñò»); 
«Òåõìàðêåò»: óë. Ðóñàêîâñêàÿ, 2/1 (ì. «Êðàñíîñåëüñêàÿ»); óë. 8 Ìàðòà, 10 (ì. «Äèíàìî»).
«Ýëåêòðè÷åñêèé ìèð»: óë. Íîâîêîñèíñêàÿ, 36 (ì. «Íîâîãèðååâî»); óë. Æóëåáèíñêèé á-ð, 9 (ì. «Âûõèíî»); óë. 9-àÿ Ïàðêîâàÿ, 62-64 (ì. «Ùåëêîâñêàÿ»)
«Áåëûé Âåòåð»: óë. Íèêîëüñêàÿ, 10/2; Ëåíèíñêèé ïð-ò, 66; Ñìîëåíñêàÿ ïë., 13/21; óë. Ïðîôñîþçíàÿ, 63; óë. Ïåòðîâêà, 2, ÖÓÌ, 5 ýò.; óë. Íèêîëüñêàÿ, 2, ÃÓÌ, 1 ýò.; óë. Ñàäîâî-Êóäðèíñêàÿ, 7, ÃÓÌ íà Ñàäîâîì.
«Êîìïüþëèíê»: Êóòóçîâñêèé ïð-ò, 33À (ì. «Êóòóçîâñêàÿ»); Íîâàÿ ïëîùàäü, 10 (ì. «Ëóáÿíêà»); óë. Íîâûé Àðáàò, 8, Äîì Êíèãè, 1 ýò. (ì. «Àðáàòñêàÿ»); óë. Ñàäîâàÿ-Òðèóìôàëüíàÿ, 12 (ì. «Ìàÿêîâñêàÿ»);
Ëåíèíãðàäñêîå ø., 17, (ì. «Âîéêîâñêàÿ»); 
óë. Óäàëüöîâà, 85, ê.2 (ì. «Ïðîñïåêò Âåðíàäñêîãî»).
«Þíèâåð Êîìïàíè»: ïð-ò Âåðíàäñêîãî, 101-1 (ì. «Ïðîñïåò Âåðíàäñêîãî»; óë. Íîâûé Àðáàò, 8, 1 ýòàæ (ì. «Àðáàòñêàÿ»); ÂÂÖ, ïàâ. «Âû÷èñëèòåëüíàÿ òåõíèêà» (ì. «ÂÄÍÕ»)
«Àýðòîí»: óë Ïÿòíèöêàÿ, 59/19, ñòð.5 (ì. «Äîáðûíèíñêàÿ»); óë. Âîðîíöîâî ïîëå, 3, ñòð. 2-4 (ì. «Êóðñêàÿ»); Ëîìîíîñîâñêèé ïð-êò, 23 (ì. «Óíèâåðñèòåò»)

Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû â ñåòè «1Ñ: Ìóëüòèìåäèà»

îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:
123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21

Òåë.: (095) 737-92-57
Ôàêñ: (095) 281-44-07

admin1c@1c.ru, www.1c.ru


