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Èçäàòåëüñòâî «Ãåéì Ëýíä»

Ñâîè ðåçþìå è ðàáîòû 
ïðèñûëàéòå ïî e-mail

õóäîæíèêîâ âåêòîðíîé ãðàôèêè

web-ìàñòåðîâ

web-ðåäàêòîðîâ

flash-àíèìàòîðîâ

èùåò

äëÿ õîðîøî îïëà÷èâàåìîé ðàáîòû â
Èíòåðíåòå è æóðíàëàõ «Õàêåð» è

«Ñòðàíà Èãð»

webauthors@gameland.ru.

Èãðû â àëôàâèòíîì ïîðÿäêå

ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ

Ïîäïèñíîé èíäåêñ 
â «Îáúåäèíåííîì 
êàòàëîãå 2000» 
(«Çåëåíûé êàòàëîã») 

«ÑÈ» — 88767, «ÑÈ+CD+ïîñòåð» — 86167

Ïîäïèñêà
âî âñåõ

îòäåëåíèÿõ
ñâÿçè

Ðîññèè è ÑÍÃ!

Summoner
Êîìïàíèÿ Vovition ñäåëàëà ïðàêòè-
÷åñêè áåñïðîèãðûøíûé õîä, ïðè-
óðî÷èâ âûõîä Summoner’a ê àìå-
ðèêàíñêîé ïðåìüåðå PlayStation 2. 

Íà îáëîæêå: Òîðæåñòâî ãîòè÷åñêîãî ñòèëÿ â ñîâðåìåííûõ
ðîëåâûõ èãðàõ ñêàçàëîñü è íà Game-Land-Front-Page ;-).

Ñ íà ÷à ëîì ñå çî íà âàñ!
Îñåíü íà êî íåö-òî âñòó ïè ëà â ñâîè çà êîí íûå 
ïðà âà, è ïðîèç âî äè òå ëè êîì ïüþ òåð íûõ è âè -
äåîèãð çà øå âå ëè ëèñü â ïðåä äâå ðèè ãî ðÿ ÷å ãî
ïðåä ðîæ äåñ òâåí ñêî ãî áå çó ìèÿ. Îò øó ìå ëè ïîñ ëåä -
íèå â ýòîì ãî äó èã ðî âûå âûñ òàâ êè, ïðè íå ñÿ ñ ñî -
áîé ìàñ ñó àíîí ñîâ è äà æå ìà ëåíü êèõ ñåí ñà öèé. 
Ñî ñêî ðîñ òüþ êóðüåð ñêî ãî ïîåç äà ïðèá ëè æàåò ñÿ
ê íàì ñêî ðàÿ ïðåìüå ðà PlayStation2. Ïî ÷å ìó ìû
äîë æíû âîë íî âàòü ñÿ è ïå ðå æè âàòü? Êàê âàì ñêà -
çàòü, - âåäü ìû ïðè âÿ çà íû ê ðåëü ñàì. Èã ðî âàÿ
èí äóñ òðèÿ  ðà áî òàåò êàê åäè íûé ìå õà íèçì, è ïî -
âåðü òå, ëþ áîå çíà ÷è òåëü íîå ñî áû òèå
âëèÿåò íà âñåõ åå ó÷àñ òíè êîâ. Ïîýòî ìó
äà æå åñ ëè âàì àá ñî ëþò íî íå èí òå ðåñ íà
ñóäü áà PS2, ïîñ òà ðàé òåñü õî òÿ áû  âîç -
áó äèòü â ñå áå èñ êîð êó ëþ áî ïûò ñòâà, ïî -
äó ìàâ, êà êîå âëèÿ íèå ïðîèñ õî äÿ ùèå ñî -
áû òèÿ áó äóò èìåòü íà íà øó ñ âà ìè ãåé ìåð -
ñêóþ æèç íü. Íó à ÷òî áû âàì áû ëî ëåã ÷å ñäå ëàòü
íå êî òî ðûå âû âî äû, ÷è òàé òå îá çîð ÷èê “Îñåíü Òè -
òà íîâ”, â êî òî ðîì êàê ðàç è ðàñ ñêà çû âàåò ñÿ î
òîì, êàê êðóï íåé øèå ìè ðî âûå èç äà òåëü ñòâà ãî òî -
âÿò ñÿ ê ñìå íå èã ðî âî ãî ïî ðÿä êà. Íó à ïî òîì ñïî -
êîé íî áå ãè òå ïî êó ïàòü Baldur’s Gate 2.

Óäà ÷è ñ ïîåç äîì,
Ñåð ãåé Àìèð äæà íîâ
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Íå óçíàòü Baldurs Gate II íåâîçìîæíî – äàæå
åñëè çàáûòü ïðî âñþ ðàäóæíóþ PR-êîìïàíèþ,
êîòîðàÿ ñîïðîâîæäàëà ïðîåêò áîëåå ãîäà. Èãðà
óçíàåòñÿ ìîìåíòàëüíî, è ñõîäñòâî ïî ïåðâîìó
âïå÷àòëåíèþ ïîëíåéøåå: áðàò Êîëÿ, óçíàþ
áðàòåëëà! Íî, äðóçüÿ, ýòî ëèøü ïåðâîå âïå-
÷àòëåíèå, êîòîðîå ïðèíÿòî ñ÷èòàòü îáìàí-
÷èâûì... Íà ïîâåðêó òàê îíî è îêàçûâàåòñÿ.

Baldurs Gate 2

ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ

Ïîäïèñíîé èíäåêñ 
â «Îáúåäèíåííîì 
êàòàëîãå 2000» 
(«Çåëåíûé êàòàëîã») 

«ÑÈ» — 88767, «ÑÈ+CD+ïîñòåð» — 86167

Â êàæäîì æóðíàëå ñ CD ïîñòåðû ôîðìàòà À2
(â 4! ðàçà áîëüøå ñòðàíèöû æóðíàëà)

Íóäèâèòåëüíî, ÷òî ïåðâûå
íîâîñòè î Crimson Skies áû-

ëè âîñïðèíÿòû ñ áîëüøèì
âîîäóøåâëåíèåì è ïîäú-

åìîì. Action ìåæäó íåáîì è
çåìëåé, ïðîâåðåííàÿ ãîäàìè

âñåëåííàÿ, îòêàç îò íåíóæ-
íîãî ðåàëèçìà â ïîëüçó

ýôôåêòíîé âñåäîçâîëåí-
íîñòè è, êîíå÷íî, èãðîâîé

ïðîöåññ, ïðåäñòàâëÿþùèé
ñîáîé òîò ñàìûé dogfight...

Íóæíî ëè ãîâîðèòü î òîì, ÷òî
çà ïðîåêòîì Zipper Inter-

active ÿ ñëåäèë ñ ïîâûøåí-
íûì âíèìàíèåì è íàäåæäîé?

È âîò, íàêîíåö,
Crimson Skies â ðåäàêöèè...

Crimson
Skies



Tournament, TimeSplitters, Top Gear Dare Devil, Unreal
Tournament, Wild Wild Racing and X-Squad. Ðà çó ìååò ñÿ,
ñïè ñîê “subject to change”, íî áîëü øóþ ÷àñ òü ýòèõ èãð,
åñ ëè èç äà òåëü ñòâà íå èñ ïó ãàþò ñÿ íå äîñ òà ÷è ïðèñ òà âîê
íà ðûí êå, ìû âñå æå íåï ðå ìåí íî óâè äèì 26 îê òÿá ðÿ. Â
Åâ ðî ïå äå ëà îá ñòîÿò åùå îðè ãè íàëü íåå - òàì â ïåð âûé
æå äåíü íà ïðè ëàâ êè áó äåò âû âà ëå íî àæ 33 ðàç ëè÷ íûõ
èã ðî âûõ ïðî äóê òà. Ñïè ñîê æå â îá ùèõ ÷åð òàõ ïîâ òî ðÿåò
àìå ðè êàí ñêèé, òàê ÷òî ïðè âî äèòü åãî ñåé ÷àñ ïîï ðîñ òó
íåò îñî áî ãî ñìûñ ëà. Æäè òå íà øå ãî ñïå öèàëü íî ãî ðå ïîð -
òà æà ñ çà ïóñ êà PS2!

ïåð­âûéØÅ ÄÅÂÐ íàPS21ÔÅÂ ÐÀËß
Íå ñîì íåí íî, ãëàâ íîé çâåç äîé âûñ òàâ êè Tokyo
Game Show (â îò ñóò ñòâèå Square, ó êî òî ðîé âñå
ðàâ íî íå áû ëî íà ãî òî âå íî âîé Final Fantasy)

ñòà ëà êîì ïà íèÿ Konami, êî òî ðàÿ, ïî õî æå, ÿâëÿåòñÿ åäèí -
ñòâåí íûì èç ÿïîí ñêèõ èç äà òåëü ñòâ, ïîä äåð æè âàþ ùèì
PS2 íå ïðî õîä íû ìè ïî ëó ïîð òà ìè è íèç êî áþä æåò íû ìè
ïî äåë êà ìè, à âïîë íå ñåðüåç íû ìè ïåð ñïåê òèâ íû ìè èã ðà -

SonyÐÀÑ ÊÐÛ ÂÀÅÒ ïîä­ðîá­íîñ­òè­
ÏÐÅÌÜÅ ÐÛ PS2

Êîð ïî ðà öèÿ Sony íà êî íåö-òî ðàñ êðû ëà âñå äå -
òà ëè ãðÿ äó ùåé ïðåìüå ðû PlayStation2 íà àìå -
ðè êàí ñêîì è åâ ðî ïåé ñêîì ðûí êàõ. Êàê è îæè -

äà ëîñü, ïðîè çîé äåò ýòî ðà äîñ òíîå äëÿ âñåõ èã ðî êîâ ñî -
áû òèå 26 îê òÿá ðÿ è 24 íîÿá ðÿ, ñîîò âåò ñòâåí íî. Êî ëè ÷åñ -
òâî ïîñ òàâ ëÿå ìûõ íà êàæ äûé èç ðûí êîâ êîí ñî ëåé îêà çà -
ëîñü ðåç êî îã ðà íè ÷å íî, ïîñ êîëü êó Sony òàê è íå óäà ëîñü
ñïðà âèòü ñÿ ñ ïðîèç âîä ñòâåí íû ìè òðóä íîñ òÿ ìè (ó÷è òû -
âàÿ åùå è òîò ôàêò, ÷òî ñïðîñ íà PS2 â ßïî íèè ïðàê òè -
÷åñ êè íå ñïà äàåò íà ïðî òÿ æå íèè ïîñ ëåä íèõ ìå ñÿ öåâ è
ñîñ òàâ ëÿåò ïî ðÿä êà 150-200 òû ñÿ÷ êîí ñî ëåé â ìå ñÿö). Â
ðå çóëü òà òå è Àìå ðè êà, è Åâ ðî ïà ïî ëó ÷àò â ñâîå ðàñ ïî ðÿ -
æå íèå ðàâ íîå êî ëè ÷åñ òâî ïðèñ òà âîê, ðîâ íî ïî 500 òû -
ñÿ÷ â ïåð âûé äåíü. Ïîñ ëå ýòî ãî Sony îáå ùàåò ïîñ òàâ -
ëÿòü, ïî êðàé íåé ìå ðå â ÑØÀ, ïî 100 òû ñÿ÷ êîí ñî ëåé â
íå äå ëþ, ÷òî äîë æíî äî âåñ òè ÷èñ ëî ñ÷àñ òëèâ ÷è êîâ, ïî ëó -
÷èâ øèõ â ðàñ ïî ðÿ æå íèå íî âóþ ñó ïåð ïðèñ òàâ êó, äî ïî÷ -
òè ïî ëó òî ðà ìèë ëèî íîâ ÷å ëî âåê ê Ðîæ äåñ òâó. Íà äî îò -
ìå òèòü, ÷òî òà êèå òåì ïû ïðî äàæ íåëü çÿ íàç âàòü ñåí ñà -
öèîí íû ìè, ïðè ÷åì íà ýòîò ðàç äå ëî íå â ñïðî ñå, à â
ïðåä ëî æå íèè. Òàê, íàï ðè ìåð, Sega â ïå ðèîä ïîñ ëå çà -
ïóñ êà Dreamcast â Àìå ðè êå óìóä ðè ëàñü ïðî äàòü çà òðè
ìå ñÿ öà áî ëåå äâóõ ìèë ëèî íîâ ïðèñ òà âîê. Ñêîëü êî Sony
ìîã ëà ïðî äàòü PS2, îä íî ìó Áî ãó èç âåñ òíî. Äó ìàåò ñÿ,
÷òî-òî â ðà éî íå 3-4 ìèë ëèî íîâ øòóê. Êàê è áû ëî îáå ùà -
íî, â launch â ïðî äà æó ïîñ òó ïÿò àæ äâàä öàòü øåñ òü ðàç -
ëè÷ íûõ èãð îò ïî÷ òè äå ñÿò êà ðàç ëè÷ íûõ èç äà òåëü ñòâ.
Ïîñ êîëü êó âñå èõ íàç âà íèÿ âàì íà âåð íÿ êà óæå çíà êî ìû,
ïðîñ òî ïðè âå äó âåñü ñïè ñîê: Armored Core, Dead or Alive
2: Hardcore, Dynasty Warriors 2, ESPN Int’l Track & Field,
ESPN X Game Showboarding, Eternal Ring, Evergrace,
FantaVision, Gun Griffon Blaze, Kessen, Madden NFL 2001,
Midnight Club Street Racing, Moto GP, NHL 2001, Orphen,
Q-Ball Billiard Master, Ready 2 Rumble Boxing: Round 2,
Real Pool, Ridge Racer V, SSX, Silent Scope, Silpheed: The
Lost Planet, Smuggler’s Run, Street Fighter EX3, Surfing
H3O, Summoner, Swing Away Golf, Tekken Tag

E-mail: ovch@gameland.ru

ÝÊÑÏEÐÒ: Ñåðãåé ÎÂ×ÈÍÍÈÊÎÂ

È áåç òî ãî íà ñû ùåí íûå ïåð âûå íå äå ëè
îñå íè ïðîñ òî-òà êè âçîð âà ëèñü êà ëåé äîñ -
êî ïîì ñî áû òèé â èã ðî âîé èí äóñ òðèè ñ
íà ÷à ëîì òðà äè öèîí íûõ çà âåð øàþ ùèõ
ãîä âûñ òà âîê Tokyo Game Show Fall è

Jamma’2000, óñè ëåí íûõ äàâ íî îæè äàâ -
øèì ñÿ (êà êèì óæå ïî ñ÷å òó?) àíîí ñîì X-
Box. Â ýòîì ãî äó, ïðàâ äà, â ÿïîí ñêîé èã -
ðî âîé èí äóñ òðèè ñëó ÷èë ñÿ àá ñî ëþò íåé -
øèé ðàç áðîä. Òå ïåðü âñå âå äó ùèå èã ðî -

âûå ïðîèç âî äè òå ëè (Nintendo, Sega,
Sony) ïðè ñóò ñòâóþò íà ñîá ñòâåí íûõ øîó.

Ó Nintendo åñ òü è âñåã äà áû ëà
Spaceworld, Sega óñ òðîè ëà ñå áå â ýòîì

ãî äó îðè ãè íàëü íîå îí ëàé íî âîå øîó, ïå -
ðå ìå øè âàÿ åãî ñ ïðå çåí òà öèÿ ìè ïîñ ëåä -
íèõ èãð íà óëè öàõ è â ñâîèõ ðàç âëå êà -

òåëü íûõ êîì ïëåê ñàõ. Íó à Sony â ïîë íîì
è ãîð äîì îäè íî ÷åñ òâå öàð ñòâî âà ëà íà
Tokyo Game Show, â î÷å ðåä íîé ðàç ïî -
ðà çèâ ïðè ñóò ñòâî âàâ øèõ ðàç ìå ðà ìè ãè -

ãàí òñêî ãî ñòåí äà, íà êî òî ðîì äå ìîí ñòðè -
ðî âà ëîñü âñå ãî òðè èã ðû. Â TGS òàê æå â
ýòîì ãî äó îò êà çà ëîñü ó÷àñ òâî âàòü èç äà -
òåëü ñòâî Square, ïðåä ïî÷ òÿ ïðîñ òî ïðèã -

ëà ñèòü ïà ðó ñî òåí ñà ìûõ ïðå äàí íûõ
æóð íà ëèñ òîâ â ñâîé òî êèé ñêèé îôèñ,

÷òî áû ïî êà çàòü èã ðà áåëü íûé Bouncer è
äàòü èì ïîñ ëó øàòü ðî ëè êè èç FF8, ïå ðå -

êî äè ðî âàí íûå â Dolby Digital 5.1...
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èãðîâîãî ìèðàèãðîâîãî ìèðà
ÍÎÂÎÑÒÈÍÎÂÎÑÒÈ





æàåò òðà äè öèè Naomi è ÿâ ëÿåò ñÿ ñêî ðåå íå äî ðî ãèì è
ïðàê òè÷ íûì, íå æå ëè ñâåð õìîù íûì ãðà ôè ÷åñ êèì ðå øå -
íèåì, èã ðû íà íî âîé ïëàò ôîð ìå äîë æíû è áó äóò âûã ëÿ -
äåòü íå òîëü êî íå õó æå, íî çà ÷àñ òóþ è ëó÷ øå, ÷åì êîí êó -
ðåí òû íà PlayStation2 èëè (êòî çíàåò?) äà æå GameCube. Â
îñ íî âå ñâîåé Naomi 2 - ýòî âñå òîò æå Dreamcast, íî íà
ýòîò ðàç ñ ðà çîã íàí íûì è óñî âåð øåí ñòâî âàí íûì ãðà ôè -
÷åñ êèì ÷è ïîì, åùå áîëü øèì êî ëè ÷åñ òâîì òåê ñòóð íîé ïà -
ìÿ òè è íå êî òî ðû ìè àð õè òåê òóð íû ìè íîâ øåñ òâà ìè. Ïî êà -

çàí íûå íà âûñ òàâ êå èã ðû è íå êî òî ðûå òåõ íî ëî ãè ÷åñ êèå
äåì êè ïóñ òü íå âà ëÿò ñ íîã ñâîåé ðåà ëèñ òè÷ íîñ òüþ, íî
âñå æå ïðåä ñòàâ ëÿþò ñÿ çíà ÷è òåëü íî ïðå âîñ õî äÿ ùè ìè
ëó÷ øèå ýêçåì ïëÿ ðû íà DC ïî ãðà ôè ÷åñ êî ìó îôîð ìëå -
íèþ. Naomi 2 ñòàð òóåò â ßïî íèè â íà ÷à ëå ñëå äóþ ùå ãî ãî -
äà ñ îðè ãè íàëü íîé ãî íî÷ íîé èã ðîé Wild Rider, ñîç äàí íîé
ñ ïðè ìå íå íèåì òåõ íî ëî ãèé èç Jet Set Radio, è êóëü òî âûì
ôóò áîëü íûì ñè ìó ëÿ òî ðîì Virtua Striker 3 (âûã ëÿ äÿ ùèì
ïðîñ òî âå ëè êî ëåï íî). Íî ãëàâ íûì ïðè òÿ ãè âàþ ùèì ìî -
ìåí òîì êî âñåé ýòîé èñ òî ðèè ñòàë äîë ãîæ äàí íûé àíîíñ
íî âîé èã ðû îò Yu Suzuki, î êî òî ðîé ìàñ òåð óæå äàâ íûì-
äàâ íî àê êó ðàò íî îãî âà ðè âàë ñÿ è áåç êîí öà õâàñ òàë ñÿ.
Ïðîåêò ïî ëó ÷èë íàç âà íèå VF-X, ÷òî, êàê íè óäè âè òåëü íî,
ïðîñ òî-òà êè îáÿ çà íî ðàñ øèô ðî âû âàòü ñÿ êàê Virtua
Fighter X. Ïîë íî öåí íûé àíîíñ ýòîé èã ðû, ïðàâ äà, ïðîè -
çîé äåò ëèøü â íîÿá ðå, à ïî êà íàì îñ òàåò ñÿ ëèøü ãëÿ äåòü
íà åå ëî ãî òèï è ôàí òà çè ðî âàòü íà ïðåä ìåò òî ãî, ÷òî æå
Am2 âû äàñò íàì íà ýòîò ðàç.

DaytonaÍÀDreamcaSt!!!
Âîò è åùå îä íà ñåí ñà öèîí íàÿ íî âîñ òü, êî òî -
ðóþ ìû âñå (èìååò ñÿ â âè äó æóð íà ëèñ òñêàÿ
áðà òèÿ) ïû òà ëèñü âû òÿ íóòü èç Sega áóê âàëü íî

ñ ìî ìåí òà àíîí ñà Dreamcast. Íî âàÿ âåð ñèÿ-ðå ìèêñ ñâåð -
õïî ïó ëÿð íîé ãîí êè-ôàé òèí ãà Daytona USA ïðåâ ðà òèò ñÿ
íà Dreamcast â ïîë íî öåí íóþ îí ëàé íî âóþ ãîí êó àæ ñ 40
ó÷àñ òíè êà ìè. Â èã ðó âîé äóò âñå òðàñ ñû èç ïåð âîé
Daytona, íåñ êîëü êî áî íóñ-òðå êîâ ñ Daytona USA SSE è
âåð ñèè èã ðû ñ PC, à òàê æå òðè èëè ÷å òû ðå àá ñî ëþò íî íî -
âûõ òðàñ ñû. Íàñ ÷åò òðå êîâ èç Daytona 2 (ñà ìàÿ êðà ñè âàÿ
ãîí êà íà Model 3) ïî êà íè ÷å ãî íå èç âåñ òíî. Ãðà ôè êó â èã -
ðå, åñ òåñ òâåí íî, ïîë íîñ òüþ ïå ðå ðà áî òà ëè ñ ó÷å òîì ñïå -
öè ôè êà öèé ïðèñ òàâ êè, ïðè ÷åì ïî âíåø íå ìó âè äó èã ðû
ìîæ íî ñäå ëàòü âû âîä, ÷òî íå îáîø ëîñü áåç ïðè ìå íå íèÿ
äâèæ êà èç Ferrari F355 Challenge. Daytona USA - ýòî ëó÷ -
øàÿ ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêàÿ ãîí êà âñåõ âðå ìåí, óñ òó -
ïàþ ùàÿ ïî àçàð òíîñ òè ëèøü Mario Kart, è íî âîñ òü î åå
ïîÿâ ëå íèè íà DC - ïî âîä äëÿ íàñ òîÿ ùå ãî ëè êî âà íèÿ òû -
ñÿ÷ ôà íà òîâ îðè ãè íà ëà. Â ßïî íèè Daytona âûé äåò çè ìîé
(ñêî ðåå âñå ãî, â ÿí âà ðå, ïðè ìåð íî â òî æå âðå ìÿ, êîã äà
â ïðîø ëîì ãî äó âûø ëà Crazy Taxi), íó à â Àìå ðè êå îíà
ïîÿ âèò ñÿ áëè æå ê âåñ íå.

ìè. Ïî êðàé íåé ìå ðå, ÿ ìî ãó àá ñî ëþò íî ñïî êîé íî íàç âàòü
ìè íè ìóì òðè ïðîåê òà Konami, êî òî ðûå ñïî ñîá íû ïðèâ -
ëå÷ü æè âåé øèé èí òå ðåñ àá ñî ëþò íî ëþ áî ãî, äà æå ñà ìî ãî
ñêåï òè ÷åñ êè íàñ òðîåí íî ãî èã ðî êà. Ýòî, ðà çó ìååò ñÿ, Metal
Gear Solid 2, íå äàâ íî àíîí ñè ðî âàí íûé Silent Hill 2 è “äðó -
ãàÿ èã ðà îò Hideo Kojima”, î êî òî ðîé âû òî æå íà âåð íÿ êà
íå ðàç ñëû øà ëè - Zone of the Enders, èëè ïðîñ òî ZOE.

Èìåí íî ýòî ìó øå äåâ ðó áû ëî ñóæ äå íî öå ëè êîì è ïîë íîñ -
òüþ äåð æàòü íà ñå áå âåñü Konami’âñêèé ñòåíä íà TGS, ÷òî
ñ áëåñ êîì óäà ëîñü. Èã ðî âîé ïðî öåññ ZOE âåñü ìà íà ïî ìè -
íàåò Virtual On, íî òîëü êî ñèëü íî óáûñ òðåí íûé è ÷ó òî÷ êó
óï ðî ùåí íûé. Âàø ðî áîò ñâî áîä íî ãó ëÿåò ïî òðåõ ìåð íûì
ëàí äøàô òàì, è êàê òîëü êî ñòàë êè âàåò ñÿ ñ ïðî òèâ íè êîì,
äåé ñòâèå íå ìåä ëåí íî ïå ðå õî äèò â ñòà äèþ áîÿ. Â ïå ðå ðû -
âàõ ìåæ äó ìèñ ñèÿ ìè ðàç âî ðà ÷è âàåò ñÿ ìîù íàÿ ñþ æåò íàÿ
ëè íèÿ ñ ýëå ìåí òà ìè ìûëü íîé îïå ðû, çà êî òî ðóþ îò âå -

÷àþò àâ òî ðû êóëü òî âî ãî ñè ìó ëÿ òî ðà äå âî ÷åê Tokimeki
Memorial. Íà äî ñêà çàòü, ÷òî ZOE ìû è òàê æäà ëè ñ íå òåð -
ïå íèåì, íî òå ïåðü, óáå äèâ øèñü â âû ñî êîì êà ÷åñ òâå ñà ìî -
ãî èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà, íà ÷è íàåì âñå áîëü øå è áîëü øå îò
íåå ôà íà òåòü. Ñà ìîå ãëàâ íîå - æäàòü îñ òà ëîñü íå äîë ãî!
ZOE âû õî äèò â ñâåò 1 ôåâ ðà ëÿ, ïðè ÷åì â êîì ïëåê òå ê
DVD ñ èã ðîé áó äåò ïðè ëà ãàòü ñÿ äèñê ñ èã ðà áåëü íîé äå ìî-
âåð ñèåé Metal Gear Solid 2!

SegaÏÐÅÄ ÑÒÀÂ ËßÅÒnaomi2 
èVIRTUAFighterX !

Íà âûñ òàâ êå èã ðî âûõ
àâ òî ìà òîâ Jamma’2000
ïðîè çîø ëî ñî áû òèå,

êî òî ðîå ïðåä ñêà çû âà ëè è æäà ëè ìíî ãèå ïîê ëîí íè êè
Sega. Ïîñ ëå ÷å ðå äû ñëó õîâ íà âå ñåí íåé âûñ òàâ êå AOU,
Naomi 2 âñå-òà êè áû ëà ïî êà çà íà â äåé ñòâèè â êîí öå ñåí -
òÿá ðÿ. Íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî ýòà àð êàä íàÿ ìî äåëü ïðî äîë -
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ÌÛ ÒÅÏÅÐÜ ÇÍÀÅÌ ×ÒÎ ÒÀÊÎÅ Z.O.E. È ÏÎ×ÒÈ ×ÒÎ ÓÂÅÐÅÍÛ Â ÅÅ ÂÛÑÎ×ÀÉØÅÌ
ÊÀ×ÅÑÒÂÅ. ÏÎ ÂÑÅÉ ÂÈÄÈÌÎÑÒÈ ÈÌÅÍÍÎ ÝÒÎÌÓ ÏÐÎÅÊÒÓ ÄÎÑÒÀÍÅÒÑß
×ÅÑÒÜ ÑÒÀÒÜ ÏÅÐÂÎÉ ÐÅÂÎËÞÖÈÎÍÍÎÉ ÈÃÐÎÉ ÄËß ÏËÀÒÔÎÐÌÛ PS2.

ÑÓÏÅÐÂÈÊÒÎÐÈÍÀ!Æóð íàë “Ñòðà íà Èãð” ïðîäîëæàåò óíè êàëü íûé
ïðîåê ò: èí òå ðàê òèâ íóþ âèê òî ðè íó, ïðè íÿòü ó÷àñ òèå â
êî òî ðîé ìî æåò êàæ äûé íàø ÷è òà òåëü, ðàñ ïî ëà ãàþ ùèé
òå ëå ôî íîì! 

Êàæ äûé ìå ñÿö íà ñòðà íè öàõ æóð íà ëà ìû çà äàåì íî -
âûé âîï ðîñ è ïðåäëàãàåì íåñ êîëü êî âà ðèàí òîâ îò âå òà
íà íå ãî, ïîñ ëå ÷å ãî âû ìî æå òå ïîç âî íèòü ïî óêà çàí íî -
ìó òå ëå ôî íó è ïîé ìàòü ìèã óäà ÷è! Ñðå äè ïðà âèëü íî
îò âå òèâ øèõ ïðî âî äèò ñÿ ðî çûã ðûø óíè êàëü íûõ ïðè -
çîâ! Íó à êàæ äûé ìå ñÿö âàñ æäåò íî âûé âîï ðîñ, íî âûå
îò âå òû è ñî âåð øåí íî íî âûå ïðè çû.

Íà ýòîò ðàç ÂÎÏÐÎÑ ïîñâÿùåí ëó÷øåé
êëàññè÷åñêîé ðîëåâîé èãðå ãîäà - Baldur’s Gate 2.

Èòàê, 
Êòî èç íèæåïåðå÷èñëåííûõ ïåðñîíàæåé ÍÅ âû-

áðàëñÿ æèâûì èç ïîäçåìåëèé â Baldur's Gate II?

-  È ì î å í
-  Ä æ à õ å é ð à
-  Õ î ì ÿ ê  Á î î
-  Ê à ë è ä
-  Â î ë â à ã è ÿ

Çâî íè òå ïðÿ ìî ñåé ÷àñ ïî òå ëå ôî íó 
è âû áè ðàé òå îäèí èç âà ðèàí òîâ îò âå òà. Ñðå äè ïðà âèëü -
íî îò âå òèâ øèõ áó äóò ðà çûã ðà íû ñóâåíèðû ñ èãðîâîé
ñèìâîëèêîé, à ÏÎ ÁÅ ÄÈ ÒÅËÜ ÏÎ ËÓ ×ÈÒ ÃËÀÂ ÍÛÉ ÏÐÈÇ:
ÒÎ ÂÀ ÐÛ ÈÇ E@SHOP ÍÀ ÑÓÌ ÌÓ $100 íà âû áîð!

Âèê òî ðè íà òîëü êî äëÿ ñî âåð øåí íî ëåò íèõ. Ñòîè ìîñ òü
ñâÿ çè 10 ðóá ëåé â ìè íó òó ïëþñ ìåæ äó ãî ðîä íèé òà ðèô
äî Ìîñ êâû

Æóð íàë “Ñòðà íà Èãð” ïðîäîëæàåò óíè êàëü íûé
ïðîåê ò: èí òå ðàê òèâ íóþ âèê òî ðè íó, ïðè íÿòü ó÷àñ òèå â
êî òî ðîé ìî æåò êàæ äûé íàø ÷è òà òåëü, ðàñ ïî ëà ãàþ ùèé
òå ëå ôî íîì! 

Êàæ äûé ìå ñÿö íà ñòðà íè öàõ æóð íà ëà ìû çà äàåì íî -
âûé âîï ðîñ è ïðåäëàãàåì íåñ êîëü êî âà ðèàí òîâ îò âå òà
íà íå ãî, ïîñ ëå ÷å ãî âû ìî æå òå ïîç âî íèòü ïî óêà çàí íî -
ìó òå ëå ôî íó è ïîé ìàòü ìèã óäà ÷è! Ñðå äè ïðà âèëü íî
îò âå òèâ øèõ ïðî âî äèò ñÿ ðî çûã ðûø óíè êàëü íûõ ïðè -
çîâ! Íó à êàæ äûé ìå ñÿö âàñ æäåò íî âûé âîï ðîñ, íî âûå
îò âå òû è ñî âåð øåí íî íî âûå ïðè çû.

Íà ýòîò ðàç ÂÎÏÐÎÑ ïîñâÿùåí ëó÷øåé
êëàññè÷åñêîé ðîëåâîé èãðå ãîäà - Baldur’s Gate 2.

Èòàê, 
Êòî èç íèæåïåðå÷èñëåííûõ ïåðñîíàæåé ÍÅ âû-

áðàëñÿ æèâûì èç ïîäçåìåëèé â Baldur's Gate II?

-  È ì î å í
-  Ä æ àõ å é ð à
-  Õ î ì ÿ ê  Á î î
-  Ê àë è ä
-  Â î ë â à ãè ÿ

Çâî íè òå ïðÿ ìî ñåé ÷àñ ïî òå ëå ôî íó 
è âû áè ðàé òå îäèí èç âà ðèàí òîâ îò âå òà. Ñðå äè ïðà âèëü -
íî îò âå òèâ øèõ áó äóò ðà çûã ðà íû ñóâåíèðû ñ èãðîâîé
ñèìâîëèêîé, à ÏÎ ÁÅ ÄÈ ÒÅËÜ ÏÎ ËÓ ×ÈÒ ÃËÀÂ ÍÛÉ ÏÐÈÇ:
ÒÎ ÂÀ ÐÛ ÈÇ E@SHOP ÍÀ ÑÓÌ ÌÓ $100 íà âû áîð!

Âèê òî ðè íà òîëü êî äëÿ ñî âåð øåí íî ëåò íèõ. Ñòîè ìîñ òü
ñâÿ çè 10 ðóá ëåé â ìè íó òó ïëþñ ìåæ äó ãî ðîä íèé òà ðèô
äî Ìîñ êâû

8-809-585-80-11 8-809-585-80-11
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granTURISMO 2000ÏÅ ÐÅÈ ÌÅ ÍÎ ÂÀËÈ
Ïðè ÷åì ñðà çó íà âñåõ ðûí êàõ. Â ßïî íèè èã ðà
òå ïåðü áó äåò íà çû âàòü ñÿ Gran Turismo 2000
Spec-A è ïîÿ âèò ñÿ, íà âåð íîå, âñå-òà êè íà Ðîæ -

äåñ òâî, ÷òî áû ïîñ òà ðàòü ñÿ çàñ òà âèòü ÿïîí öåâ íà êî íåö-òà -
êè çà êó ïèòü ñÿ õî òÿ áû ìèë ëèî íîì êî ïèé î÷å ðåä íî ãî øå -
äåâ ðà îò Kazunori Yamauchi è Poliphony Digital. Â Åâ ðî ïå è

Àìå ðè êå æå GT2000 îôè öèàëü íî ïå ðåè ìå íî âàí... ñþð -
ïðèç... â Gran Turismo 3! È óæ òàì-òî ðàíü øå ôåâ ðà ëÿ-
ìàð òà æäàòü èã ðó áû ëî áû áåñ ñìûñ ëåí íî. Ñîîò âåò ñòâåí -
íî, ìîæ íî ïðåä ïî ëî æèòü, ÷òî ßïî íèÿ, êàê ýòî óæå ñëó ÷à -
ëîñü íå ðàç, ïî ëó ÷èò íå âïîë íå äî ðà áî òàí íóþ (è, âîç ìîæ -
íî, äà æå çà áà ãî âàí íóþ) âåð ñèþ èã ðû, íî ðàíü øå âñåõ, à
îñ òàëü íûì æå èã ðî êàì ïðè äåò ñÿ ïî äîæ äàòü ïîÿâ ëå íèÿ
áî ëåå êà ÷åñ òâåí íîé, êðà ñè âîé, íå òîð ìî çÿ ùåé è ñòîï ðî -
öåí òíî ïðî õî äè ìîé âåð ñèè. Ìû ãî òî âû ïî äîæ äàòü.

SonicTEAM íàâ­ñåÃ­äà­
Ïî ìè ìî ïðè êî âû âàâ øåé âíè ìà íèå âñåõ ïî ñå -
òè òå ëåé Jamma Naomi 2, íà êî òî ðîé, ñîá -
ñòâåí íî, ïî êà çû âàòü áû ëî ïî÷ òè íå ÷å ãî, çíà -

÷è òåëü íûé èí òå ðåñ âûç âà ëè íî âûå ïðîåê òû ñòó äèè Sonic
Team. Ñèê âåë ôå íî ìå íàëü íî èí òå ðåñ íîé òàí öå âàëü íî-
ìà ðà êàñ íîé èã ðû Samba de Amigo 2000 - ýòî áîëü øå ïå -
ñåí, åùå áî ëåå áå çóì íûé äè çàéí è íî âûå äâè æå íèÿ. Òå -
ïåðü îò èã ðî êîâ òðå áóåò ñÿ íå òîëü êî ïå ðèî äè ÷åñ êè âñòà -
âàòü â ïî çó, íî è ðèò ìè÷ íî äâè ãàòü îä íèì ëè áî æå äâó -
ìÿ ìà ðà êà ñà ìè. Íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî çà íÿ òèå ýòî ïðåä -
ñòàâ ëÿåò ñÿ äîñ òà òî÷ íî ñëîæ íûì, ïðè íî ðî âèòü ñÿ ê
Samba de Amigo ìîæ íî âñåã äà, è ìû óâå ðå íû, ÷òî ïðîá -
ëåì ñ ýòèì íå âîç íèê íåò. Åùå îä íîé ðà äîñ òíîé íî âîñ òüþ
ÿâ ëÿåò ñÿ òî, ÷òî íå êîã äà èñ êëþ ÷åí íûå èç ñïèñ êà ïå ñåí
îðè ãè íàëü íîé Samba òðå êè Ðè êè Ìàð òè íà Cup of Life è
Livin’ La Vida Loca òå ïåðü íåï ðå ìåí íî áó äóò âêëþ ÷å íû â
äâóõ òû ñÿ÷ íóþ âåð ñèþ. Èã ðà âû õî äèò óæå 14 äå êàá ðÿ.
Åùå íà Jamma áû ëà çà ìå ÷å íà ïî õî æàÿ íà Samba èã ðà
Shyaka & Tamburine, â êî òî ðîé âìåñ òî ìà ðà êà ñîâ íåîá -
õî äè ìî áû ëî òðÿñ òè áóá íîì. Íî ýòî ïðîèç âå äå íèå, êàê
îêà çà ëîñü, ïðè íàä ëå æèò ïå ðó äðó ãîé íå íàç âàí íîé êî -
ìàí äû èç Sega. 
Â ïîñ ëåä íþþ æå íå äå ëþ ñåí òÿá ðÿ Sonic Team âïåð âûå
ïî êà çà ëà èã ðà áåëü íóþ âåð ñèþ ñâîåé Phantasy Star
Online, êî òî ðàÿ âñå-òà êè âûé äåò â ñâåò â ýòîì ãî äó, ïî
êðàé íåé ìå ðå, â ßïî íèè. Áî ëåå òî ãî, óæå â íà ÷à ëå íîÿá -
ðÿ íà÷ íåò ñÿ ìàñ ñî âîå áå òà-òåñ òè ðî âà íèå ìè ðà PSO, â
êî òî ðîì ïðè ìóò ó÷àñ òèå âñå æå ëàþ ùèå, ïðåä âà ðè òåëü -
íî çà êà çàâ øèå èã ðó ÷å ðåç Sega’âñêèé ñàéò d-direct (èì
áó äåò âûñ ëà íà ñïå öèàëü íàÿ äåì êà). Phantasy Star Online
íå ÿâ ëÿåò ñÿ ïî ñó òè òè ïè÷ íîé ÿïîí ñêîé ðî ëå âóø êîé. Âñå
áîè â ðåàëü íîì âðå ìå íè, áîëü øå ïî õî æèå íà Diablo, ÷åì

íà Final Fantasy. Â äå ìî-âåð ñèè èã ðû, êî òî ðóþ Sonic
Team äå ìîí ñòðè ðî âà ëà âî âðå ìÿ ôåñ òè âà ëÿ, êî ìàí äà èç
÷å òû ðåõ èã ðî êîâ, ñîå äè íåí íûõ ÷å ðåç óäà ëåí íûé ñåð âåð
ãäå-òî â Îñà êå, îáúå äè íèâ øèñü, ìîã ëà ïî áå ãàòü ïî ïà ðå
ïîä çå ìå ëèé è çà âà ëèòü ôè íàëü íî ãî áîñ ñà. Êî íå÷ íî, î
ôè íàëü íîé âåð ñèè èã ðû ïî ýòîé ìè íè ìà ëèñ òñêîé äåì êå
íè ÷å ãî ñêà çàòü íåëü çÿ, îä íà êî âïå ÷àò ëå íèÿ ó ïî ñå òè òå -
ëåé âûñ òàâ êè îñ òà ëèñü èñ êëþ ÷è òåëü íî ïðèÿò íûå. PSO
âû õî äèò â ßïî íèè 21 äå êàá ðÿ, çà âåð øàÿ òà êèì îá ðà çîì
ïðåä ðîæ äåñ òâåí ñêóþ ëè íåé êó Sega’âñêîé ïðåä ïîñ ëåä -
íåé àòà êè íà ÿïîí ñêèé ðû íîê (ïîñ ëåä íèì â ñëó ÷àå íåó -
äà ÷è ñòà íåò âû õîä Sakura Taisen 3). Â Àìå ðè êå èã ðà âûé -
äåò ÷óòü ïîç æå, â ÿí âà ðå. Òîã äà æå, âè äè ìî, è â Åâ ðî ïå,
ïî÷ òè êàê áû ëî îáå ùà íî...

SqUareÏÎ ÊÀ ÇÛ ÂÀÅÒ BoUncer!
Íà ñïå öèàëü íîì áðè ôèí ãå äëÿ ïðåñ ñû, êî òî -
ðûé Square îð ãà íè çî âà ëà æóð íà ëèñ òàì âìåñ òî
Tokyo Game Show, êîì ïà íèÿ ïî êà çà ëà, íà êî -

íåö-òî, ñâîé ñà ìûé çà ñåê ðå ÷åí íûé ïðîåêò The Bouncer.
Â ýòîì èí òå ðàê òèâ íîì ôèëü ìå ñ ýëå ìåí òà ìè Action è äà -
æå RPG, íà ÷èñ òî ñëè çàí íîì ñ Sega’âñêî ãî Spikeout, âàì
ïðåä ñòîèò ïîç íà êî ìèòü ñÿ ñ áàí äîé ÷å òû ðåõ çàê ëÿ òûõ
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Öåíà äîãîâîðíàÿ

Çà äîñòîâåðíîñòü ðåêëàìíîé èíôîðìàöèè îòâåò-
ñòâåííîñòü íåñóò ðåêëàìîäàòåëè. Ðåêëàìíûå ìàòå-
ðèàëû íå ðåäàêòèðóþòñÿ è íå êîððåêòèðóþòñÿ. 

Ðåäàêöèÿ æäåò îòêëèêîâ è ïèñåì ÷èòàòåëåé. Ðóêî-
ïèñè, ôîòîãðàôèè è èíûå ìàòåðèàëû íå ðåöåíçèðó-
þòñÿ è íå âîçâðàùàþòñÿ. Ïðèíîñèì èçâèíåíèÿ ÷è-
òàòåëÿì, íà ïèñüìà êîòîðûõ ðåäàêöèÿ íå îòâåòèëà.

Ïðè öèòèðîâàíèè èëè èíîì äðóãîì èñïîëüçîâàíèè
ìàòåðèàëîâ, îïóáëèêîâàííûõ â íàñòîÿùåì èçäàíèè,
ññûëêà íà “Ñòðàíó Èãð” ñòðîãî îáÿçàòåëüíà. Ïîëíîå
èëè ÷àñòè÷íîå âîñïðîèçâåäåíèå èëè ðàçìíîæåíèå
êàêèì áû òî íè áûëî ñïîñîáîì ìàòåðèàëîâ íà-
ñòîÿùåãî èçäàíèÿ äîïóñêàåòñÿ òîëüêî ñ ïèñüìåí-
íîãî ðàçðåøåíèÿ âëàäåëüöà àâòîðñêèõ ïðàâ.

Äèçàéí îáëîæêè: Ìèõàèë Îãîðîäíèêîâ
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ÕÈÒ-ÏÀ ÐÀÄC
À ì å ð è ê À  P C

1. THE SIMS: LIVIN LARGE MAXIS 
2. CONQUERORS EXP PACK/AGE OF EMPIRE 2 MICROSOFT
3. THE SIMS MAXIS 
4. DIABLO 2 BLIZZARD 
5. ROLLER COASTER TYCOON HASBRO INTERACTIVE 
6. MADDEN NFL 2001 ELECTRONIC ARTS 
7. SIM THEME PARK WORLD MAXIS 
8. WHO WANTS TO MILLIONAIRE 2 DISNEY INTERACTIVE 
9. WHO WANTS TO BE MILLIONAIRE DISNEY INTERACTIVE 
10.DELTA FORCE 2 NOVALOGIC 

À ì å ð è ê À  â ñ å  Ô Î ð ì À Ò Û
1. NFL 2K1 SEGA OF AMERICA DC
2. MADDEN NFL 2001 ELECTRONIC ARTS PSX
3. THE SIMS: LIVIN LARGE MAXIS PC
4. TONY HAWKS PRO SKATER ACTIVISION PSX
5. GRAN TURISMO 2 SONY COMPUTER ENT. PSX
6. MADDEN NFL 2001 ELECTRONIC ARTS N64
7. PARASITE EVE II SQUARE EA PSX
8. MARIO TENNIS NINTENDO OF AMERICA N64
9. CONQUERORS/AGE OF EMPIRE 2 MICROSOFT PC
10.SPEC OPS TAKE 2 INTERACTIVE PS 

À í ã ë è ß  â ñ å  Ô Î ð ì À Ò Û
1. TONY HAWK’S PRO SKATER 2 ACTIVISION PS
2. WHO WANTS TO BE A MILLIONAIRE EIDOS DC, PC, PS
3. SPIDERMAN ACTIVISION GBC, PS
4. SYDNEY 2000 EIDOS DC, PC, PS
5. BALDUR’S GATE 2: SHADOWS OF AMN VIRGIN PC
6. POKEMON YELLOW NINTENDO GB
7. AGE OF EMPIRES 2: CONQUERORS EXPMICROSOFT PC
8. THE SIMS: LIVIN’ IT UP EA PC
9. FA PREMIER LEAGUE MANAGER 2001 EA PC, PS
10.STAR TREK VOYAGER: ELITE FORCE ACTIVISION PC

ß ï Î í è ß  â ñ å  Ô Î ð ì À Ò Û
1. SAKURA TAISEN 2 SEGA DC
2. DRAGON QUEST VII: SOLDIERS FROM EDENENIX PS
3. POKEMON PANEPON NINTENDO GB
4. DINO CRISIS 2 CAPCOM PS
5. SUIKOGAIDEN VOL. 1 KONAMI PS
6. KORO KORO KIRBY NINTENDO GB
7. GEKIKUUKAN PRO BASEBALL SQUARE PS2
8. SOCCER 2000 ~ CHALLENGE TO U-23 MEDAL KONAMI PS
9. CAPCOM VS SNK CAPCOM DC
10.KEYBOARD MANIA KONAMI PS2

Òî, ñ êà êîé ñêî ðîñ òüþ
àìå ðè êàí ñêîå èç äà òåëü -
ñòâî Activision, êî òî ðîå
åùå ñîâ ñåì íå äàâ íî
ïðå áû âà ëî â ãëó áî ÷àé -
øåì ôè íàí ñî âîì êðè çè -
ñå, ñíî âà ïå ðå ìå ùàåò ñÿ
â ýëè òó èí äóñ òðèè ýëåê -
òðîí íûõ ðàç âëå ÷å íèé,
äîñ òîé íî âñÿ êî ãî óâà -
æå íèÿ. È äà æå âîñ õè -
ùå íèÿ. Êàê âû ìî æå òå
ñà ìè çà ìå òèòü, öå ëûõ
òðè ïðî äóê òà ýòîé êîì -
ïà íèè ñåé ÷àñ íà õî äÿò ñÿ
â àí ãëèé ñêîì òî ïå, ïðè -
÷åì â ÑØÀ ïî äîá íóþ
ñè òóà öèþ ìû ñìî æåì
íàá ëþ äàòü óæå íà ñëå -
äóþ ùåé íå äå ëå, êîã äà
äî íàñ äîé äóò áî ëåå
ñâå æèå äàí íûå î òà -
ìîø íèõ ïðî äà æàõ. À
“âè íîé” òà êî ãî ÷ó äåñ íî -
ãî ïðåâ ðà ùå íèÿ ÿâ ëÿåò -
ñÿ íèê òî èíîé, êàê ãå -
íèàëü íûé “ñè ìó ëÿ òîð”
ñêåé òáîð äèí ãà Tony
Hawk Pro Skater è åãî
ïðî äîë æå íèå, êî òî ðûå,
ñîã ëàñ íî òîëü êî ÷òî ïî -
ëó ÷åí íûì äàí íûì, áû -
ëè óæå ïðî äà íû òè ðà -
æà ìè, ñîîò âåò ñòâåí íî
òðè ñ ïî ëî âè íîé è áî -
ëåå îä íî ãî ìèë ëèî íà
ýêçåì ïëÿ ðîâ. Òà êî ìó
óñ ïå õó ñå ãîä íÿ ìîæ íî
òîëü êî ïî çà âè äî âàòü.

SQUARE ÄÎ ÑÈÕ ÏÎÐ ÍÈÊÎÌÓ ÍÅ ÏÎÊÀÇÛÂÀËÀ ÈÃÐÀÁÅËÜÍÛÉ ÂÀÐÈÀÍÒ 
THE BOUNCER, ×ÒÎ ÀÁÑÎËÞÒÍÎ ÍÅ ÌÅØÀÅÒ ÂÑÅÌ ÅÃÎ Ñ ÍÅÒÅÐÏÅÍÈÅÌ ÆÄÀÒÜ.
×ÒÎÁÛ ÏÎÒÎÌ ÏÎÑÒÀÂÈÒÜ ÅÌÓ ÍÅÓÄÎÂËÅÒÂÎÐÈÒÅËÜÍÓÞ ÎÖÅÍÊÓ.

äðó çåé, ðàñ ñëå äóþ ùèõ ìèñ òè ÷åñ êèå ìà íè ïó ëÿ öèè êîð ïî -
ðà öèé áó äó ùå ãî. Ñþ æåò íî, äà è ïî äè çàé íó Bouncer íà -
ïî ìè íàåò Final Fantasy VII, íî, åñ òåñ òâåí íî, ñ ó÷å òîì
ñìå íû ïî êî ëå íèÿ æå ëå çà. Âñå ðî ëè êè òå ïåðü èäóò â
ðåàëü íîì âðå ìå íè, ÷òî ïîç âî ëè ëî Square, íàï ðè ìåð, ìå -
íÿòü óã ëû êà ìå ðû â ðî ëè êàõ â ñëó ÷àå èã ðû çà ðàç íûõ
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ïåð ñî íà æåé. Ñîá ñòâåí íî æå äåé ñòâèå ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî -
áîé äðà êè íà îò êðû òûõ ïðîñ òðàí ñòâàõ ñ íåîã ðà íè ÷åí -
íûì êî ëè ÷åñ òâîì ïðî òèâ íè êîâ è ñâî áî äîé ïå ðåä âè æå -
íèÿ ïî óðîâ íþ. Ãðà ôè ÷åñ êèå äîñ òîèí ñòâà ðî ëè êîâ
Bouncer íåñ êîëü êî ìåð êíóò, êîã äà èã ðà ïå ðå õî äèò â èí -
òå ðàê òèâ íóþ ñòà äèþ. Âïðî ÷åì, è â áîÿõ èã ðà ñìîò ðèò ñÿ
âåñü ìà äîñ òîé íî è óæ ïî êðàé íåé ìå ðå íà ïî ðÿ äîê ëó÷ -

øå, íå æå ëè âñå òî, ÷òî ìû âè äå ëè íà PS2 â ïîñ ëåä íèå
ìå ñÿ öû. The Bouncer, ïî èðî íèè ñóäü áû, òî æå âû õî äèò â
ôåâ ðà ëå. À â ñëå äóþ ùåì íî ìå ðå èùè òå ïîä ðîá íûé îò -
÷åò îá ýòîì óíè êàëü íîì ïðîåê òå.



ýòîì ñìûñ ëå äå ìàð øè
Microsoft íà ïðî òÿ æå íèè âñå ãî
ïîñ ëåä íå ãî ãî äà âûã ëÿ äå ëè äà -
æå áî ëåå íà õàëü íû ìè è îáå çî -

ðó æè âàþ ùå áåç íà êà çàí íû ìè. Ðå áÿ òà èç èã -
ðî âî ãî ïîä ðàç äå ëå íèÿ MSFT Corp ñ ëåã êîñ -
òüþ äå ìîí ñòðè ðî âà ëè ïèíã-ïîí ãî âûå øà ðè -
êè â ìû øå ëîâ êàõ, áà áî ÷åê, ðî áî òîâ è ïðî ÷èå
“òåõ íî ëî ãè ÷åñ êèå äå ìîí ñòðà öèè” íà ñâåð -
õìîù íûõ ñåð âå ðàõ, êî òî ðûå íå òîëü êî íå
ýìó ëè ðî âà ëè ðåàëü íîå æå ëå çî X-Box, íî
ïðîñ òî íå èìå ëè ñ íèì íè ÷å ãî îá ùå ãî. Î
òîì, ÷òî Microsoft ïî áîëü øî ìó ñ÷å òó åùå è
íå çà íè ìà ëàñü ñîç äà íèåì ðåàëü íûõ ïðî òî -
òè ïîâ æå ëå çà, ãî âî ðèò è òîò ôàêò, ÷òî êîð ïî -
ðà öèÿ íè êîã äà íå íàñ òàè âà ëà íà êà êèõ-ëè áî
òåõ íè ÷åñ êèõ õà ðàê òå ðèñ òè êàõ ìà øè íû. Òî
ïðî öåñ ñîð 600 Ìãö, òî 700, òî 800. Òî ïà ìÿ -
òè ñòà íî âèò ñÿ 128 ÌÁ, è áóê âàëü íî ÷å ðåç
ìå ñÿö åå îáúåì âíîâü ñêà òû âàåò ñÿ äî ïåð -
âè÷ íî àíîí ñè ðî âàí íûõ 64 (êñòà òè, â òî÷ íîñ -
òè ïî ãðà ôè êó èç ìå íå íèÿ öåí íà ïà ìÿòü íà
ìè ðî âîì ðûí êå). Ñòà íî âèò ñÿ ÿñ íî, ÷òî
Microsoft âñå åùå ýêñïå ðè ìåí òè ðóåò ñ ðàç -
ëè÷ íû ìè êîí ôè ãó ðà öèÿ ìè, ïû òàÿñü íàé òè
óíè âåð ñàëü íûé ïîä õîä ê ñîç äà íèþ ñâîå ãî X-

ÿùè êà. Òåì áî ëåå ñìå õîò âîð íû ìè âûã ëÿ äÿò
ïî ïûò êè îõà ðàê òå ðè çî âàòü ãðà ôè ÷åñ êèé ÷èï
îò Nvidia â òî âðå ìÿ, êîã äà êîì ïà íèÿ íå çà -
êîí ÷è ëà åùå è ðàç ðà áîò êó ñâîå ãî î÷å ðåä íî ãî
òâî ðå íèÿ NV20 (à âåäü X-Box áó äåò èìåòü â
ñåð äöå íå êóþ ìî äè ôè êà öèþ NV25, çàï ëà íè -
ðî âàí íî ãî íà PC íà îñåíü-çè ìó 2001 ãî äà).
Âñå ýòî ïîç âî ëÿåò íàì äó ìàòü î òîì, ÷òî çà -
ïóñê X-Box óæå â ñåí òÿá ðå-îê òÿá ðå áó äó ùå ãî
ãî äà - ýòî àá ñî ëþò íî íåñ áû òî÷ íàÿ ìå÷ òà.

Íàï ðè ìåð, êîì ïà íèÿ Nintendo, ãî òî âÿ ùàÿ ñÿ
ê ýòèì æå äà òàì äëÿ ñâîå ãî GameCube, óæå
ïî êðàé íåé ìå ðå ïîë íîñ òüþ çà âåð øè ëà ðàç -
ðà áîò êó ïðèñ òàâ êè (è áóäü òå óâå ðå íû, óæå
âòè õóþ ïðîèç âî äèò åå äëÿ òî ãî ÷òî áû èç áå -
æàòü äå ôè öè òà â ìî ìåíò çà ïóñ êà). 

È âñå-òà êè î ïðîåê òå ñòà íî âèò ñÿ èç âåñ òíî
âñå áîëü øå. Íà ýòîò ðàç Microsoft íà íåñ ëà
ñðà çó äâà íå áîëü øèõ, íî äåé ñòâåí íûõ óäà ðà.
Âî-ïåð âûõ, íà ñïå öèàëü íîé ïðåññ-êîí ôå ðåí -
öèè íà ECTS âè öå-ïðå çè äåíò Microsoft Ed
Fries ïðåä ñòà âèë ñïè ñîê èç 17 êî ìàíä ðàç ðà -
áîò ÷è êîâ, èã ðû êî òî ðûõ Microsoft ñî áè ðàåò ñÿ
èç äà âàòü íà X-Box ñà ìîñ òîÿ òåëü íî. Â îä íó
êó ÷ó ïî ïà ëè òà êèå èç âåñ òíûå èìå íà, êàê
Totally Games (X-Wing, Tie Fighter), Lionhead
Satellites, Angel Studios, Terminal Reality,
Warthog (StarLancer), à òàê æå Big Huge Games
Áðà éà íà Ðåé íîëü äñà è ìíî ãèå äðó ãèå. Òàê æå
íà ECTS íà ìà ëåíü êîì çàê ðû òîì ñòåí äå
Microsoft ïî êà çû âà ëà íåñ êîëü êî ðàí íèõ ïðî -
òî òè ïîâ äè çàé íà âíåø íå ãî îá ëè êà X-Box -
äîñ òà òî÷ íî áîëü øîé è òÿ æå ëîé (îêî ëî 3,5 êã)
ñå ðåá ðèñ òîé êî ðîá êè. Òàê æå, ïî ñëó õàì, áûë
ïðåä ñòàâ ëåí è ïðî òî òèï êîí òðîë ëå ðà, îä íà êî
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Íåñ ìîò ðÿ íà ðàí íèé ñòàðò
íå âå ðîÿò íîé ïî ñâîèì

ìàñ øòà áàì øó ìè õè, ñâÿ -
çàí íîé ñ âû õî äîì êîð ïî -
ðà öèè Microsoft íà èã ðî -
âîé ðû íîê, ïðàê òè ÷åñ êè

íè êà êèõ êîí êðåò íûõ äå òà -
ëåé î ìèñ òè ÷åñ êîì X-Box
äî ñèõ ïîð èç âåñ òíî íå

áû ëî. Microsoft ïðè ëî æè -
ëà àá ñî ëþò íî âñå óñè ëèÿ
äëÿ òî ãî ÷òî áû âñêðó æèòü
ïðåñ ñå è ñîá ñòâåí íî èã ðî -

êàì ãî ëî âó íè÷ òîæ íûì
íà áî ðîì ìà ëî ÷òî çíà ÷à -
ùèõ äå òà ëåé è àá ñî ëþò íî
îò âëå ÷åí íûõ òåõ íî ëî ãè -

÷åñ êèõ äå ìîê.

Ñåðãåé Îâ÷èííèêîâ

Çíàêîìüòåñü, íîâûé îôèöè-
àëüíûé ëîãîòèï X-Box. 
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î íåì ïî êà íè êà êèõ ïîä ðîá íîñ òåé íå ïîñ òó -
ïà ëî - âåäü äà æå ñòàí öèè äëÿ ðàç ðà áîò êè ïîä
X-Box ñåé ÷àñ ïîñ òàâ ëÿþò ñÿ ñî ñòàí äàð òíûì
äæîé ïà äîì Sidewinder. 

Âòî ðûì ìå ðîï ðèÿ òèåì Microsoft ýòîé îñåíüþ
ñòà ëà ïðèó ðî ÷åí íàÿ ê Tokyo Game Show
ïðåññ-êîí ôå ðåí öèÿ, ïðî øåä øàÿ îä íîâ ðå -
ìåí íî â ßïî íèè è â Àìå ðè êå, íà êî òî ðîé
æóð íà ëèñ òàì â îá ñòà íîâ êå îñî áîé òîð æåñ -

òâåí íîñ òè ïðåä ñòà âè ëè ñâåð õîá øèð íûé ñïè -
ñîê èç 155 (ñòà ïÿ òè äå ñÿ òè ïÿ òè) êîì ïà íèé
ðàç ðà áîò ÷è êîâ è èç äà òåëü ñòâ, êî òî ðûå óæå
íà ÷à ëè ðàç ðà áîò êó òåõ èëè èíûõ ïðîåê òîâ ïîä
X-Box. Íåñ êîëü êî ìî äè ôè öè ðî âàí íûé ýòîò
ñïè ñîê âû ìî æå òå óâè äåòü ïðÿ ìî â äàí íîì
ìà òå ðèà ëå, è õî òÿ îí ïî ëó ÷èë ñÿ íåñ êîëü êî
êî ðî ÷å (ìû óá ðà ëè èç íå ãî âñåõ íå âû çû âàþ -
ùèõ îñî áî ãî èí òå ðå ñà ðàç ðà áîò ÷è êîâ), íî
âñå ðàâ íî ïî êà çû âàåò òîò ôàêò, ÷òî ïîä äåð -

æêè èí äóñ òðèè, ïî äîá íîé òîé, ÷òî ñåé ÷àñ
ïîëü çóåò ñÿ Microsoft, íåò íà äàí íûé ìî ìåíò
äà æå ó Sony, óñ ïåâ øåé íàñ òðîèòü ïðî òèâ ñå -
áÿ èç äà òåëü ñòâà ñëèø êîì ñëîæ íîé äëÿ ðàç -
ðà áîò êè ïëàò ôîð ìîé è áåñ êî íå÷ íûì äå ôè -
öè òîì. Ïî ìè ìî âñåõ ýòèõ âïå ÷àò ëÿþ ùèõ äåé -
ñòâèé, Microsoft òàê æå ïðî äå ìîí ñòðè ðî âà ëà
íå êóþ âè äåîï ëåí êó ÿêî áû ñ ðåàëü íû ìè èã ðà -
ìè íà X-Box. Íà ñà ìîì äå ëå, êî íå÷ íî æå,
ðåàëü íûõ êó ñî÷ êîâ èãð â ýòîì ðî ëè êå áû ëî

íåì íî ãî. Êîå-÷òî áû ëî âçÿ òî èç âåð ñèé èãð,
ïðåä ñòàâ ëåí íûõ íà PlayStation2, êîå-÷òî
ïðåä ñòàâ ëÿ ëî ñî áîé ïðîñ òî õî ðî øî îò ðåí äå -
ðåí íûå CG-ðî ëè êè, íó à ÷òî-òî ïîÿâ ëÿ ëîñü íà
ýêðà íå â ñî âåð øåí íî íå ïî íÿò íîì âè äå. Òàê,
íàï ðè ìåð, ïî íÿòü, ÷òî êîì ïà íèÿ Codemasters
õî òå ëà ñêà çàòü ñâîèì ñòðàí íûì ðî ëè êîì,
ïîñ âÿ ùåí íûì Colin McRae Rally 2.0, íå ïðåä -
ñòàâ ëÿåò ñÿ âîç ìîæ íûì. Â ïî ãî íå çà êî ëè ÷åñ -
òâîì Microsoft íåì íîæ êî ðàñ ôî êó ñè ðî âà ëà
âíè ìà íèå àó äè òî ðèè è ñîç äà ëà âïå ÷àò ëå íèå
õàî òè÷ íîé ïå ðå ìå øàí íîñ òè êîì ïà íèé, èãð,
ïðîåê òîâ. Ïî æà ëóé, ýòî áûë íå ëó÷ øèé ñïî -
ñîá ïðî âåñ òè ïðå çåí òà öèþ, è çäåñü îïÿòü-òà -
êè íàï ðà øè âàþò ñÿ àíà ëî ãèè ñ âå òå ðà íîì èã -
ðî âîé èí äóñ òðèè Nintendo, êî òî ðàÿ ïðåä ïî÷ -
ëà äîë ãî ìó è èç íó ðè òåëü íî ìó ïî êà çó àð òîâ è
àíîí ñó ðàç ðà áîò ÷è êîâ íåñ êîëü êî ýôôåê òíûõ
è ÷ðåç âû ÷àé íî êðà ñè âûõ äå ìîí ñòðà öèé. Íî
çà òî èìåí íî ñåé ÷àñ ìè ðó áû ëî ïðåä ñòàâ ëå íî
êàê îêîí ÷à òåëü íîå íàç âà íèå, òàê è íî âûé ëî -
ãî òèï ïðèñ òàâ êè, êî òî ðûé áûë ñîç äàí îä íèì
èç èç âåñ òíåé øèõ äè çàé íåð ñêèõ àãåí òñòâ (äëÿ
äî ïîë íè òåëü íûõ äè çàé íåð ñêèõ èçûñ êîâ ñî âå -
òóþ ïî ñå òèòü âå ëè êî ëåï íûé îôè öèàëü íûé
ñàéò www.xbox.com).

Ó Microsoft â çà ïà ñå ÷óòü áîëü øå ãî äà, çà ýòî
âðå ìÿ ìîæ íî óñ ïåòü î÷åíü ìíî ãîå, äà æå íå
ðàñ ïî ëà ãàÿ äî ïîñ ëåä íå ãî ìî ìåí òà ôè íàëü -
íû ìè ñïå öè ôè êà öèÿ ìè ñèñ òå ìû, - âåäü èã ðû
äëÿ X-Box ðàç ðà áà òû âàþò ñÿ ïîä DirectX,
ïðàê òè ÷åñ êè òàê æå, êàê è íà PC, òîëü êî ñ ôè -
íàëü íû ìè òåõ íî ëî ãè ÷åñ êè ìè ïà ðà ìåò ðà ìè
(èìåí íî ïîýòî ìó îíè áó äóò òàê õî ðî øî âûã -
ëÿ äåòü. È âîâ ñå íå ïî òî ìó, ÷òî X-Box ïðåä -
ñòàâ ëÿåò ñî áîé êà êîå-ëè áî òåõ íî ëî ãè ÷åñ êîå
÷ó äî.). Ñëå äóþ ùèé áîëü øîé øàã äëÿ êîì ïà -
íèè íàñ òó ïèò â ôåâ ðà ëå, êîã äà íà ñâîåì åæå -
ãîä íîì ôåñ òè âà ëå GameStock êîì ïà íèÿ äîë -
æíà áó äåò ïî êà çàòü óæå èã ðà áåëü íûå âåð ñèè
âñåõ îñ íîâ íûõ ïðîåê òîâ...

1. Acclaim Entertainment, Inc. 
2. Activision, Inc.  
3. Angel Studios, Inc.  
4. Argonaut Games plc
5. ARIKA CO., LTD. 
6. ARTDINK CORPORATION 
7. ATLUS CO., LTD. 
8. BANDAI CO., LTD. 
9. Barking Dog Studios, Ltd. 
10. Bethesda Softworks Inc. 
11. BioWare Corp. 
12. Blue Byte Software, Inc.  
13. CAPCOM CO., LTD. 
14. CLIMAX Ltd. Co. 
15. Core Design Ltd. 
16. Crave Entertainment, Inc. 
17. Criterion Software Ltd. 
18. Cryo
19. Crystal Dynamics Inc.  
20. DMA Design Ltd. 
21. Edge of Reality, Inc. 
22. Eidos interactive Ltd
23. Empire Interactive
24. Epic Games 
25. Fox Interactive
26. From Software , Inc. 
27. Gathering of Developers

28. GENKI Co., Ltd.  
29. Hasbro Interactive
30. Havas Interactive
31. HUDSON SOFT CO., LTD.  
32. id Software, Inc.  
33. Infogrames
34. Interplay Entertainment Corp. 
35. JALECO LTD. 
36. Kalisto Entertainment
37. KEMCO/Kotobuki 

System Co., Ltd
38. KOEI Co., Ltd. 
39. KONAMI CORPORATION
40. Legend Entertainment

Company
41. Majesco, Inc. 
42. Melbourne House
43. Midway 
44. Monolith Productions, Inc.  
45. Mythos Games Ltd. 
46. NAMCO LIMITED
47. Neversoft Entertainment
48. Nihilistic Software, Inc.  
49. NovaLogic, Inc. 
50. Paradigm Studios
51. Radical Entertainment
52. Rage

53. Raven Software
54. Red Storm 

Entertainment, Inc. 
55. Reflections Interactive
56. Ripcord Games, LLC 
57. Rockstar Games
58. SCi Entertainment Group PLC 
59. Sierra 
60. SouthPeak Interactive 
61. Take-Two Interactive

Software, Inc.  
62. TECMO, LTD.  
63. Terminal Reality
64. The Codemasters 

Software Company Ltd.
65. The LEGO Compay A/S
66. The Whole Experience, Inc. 
67. THQ
68. Titus
69. TopWare Interactive AG
70. Treasure, Inc. 
71. Ubi Soft Entertainment
72. Valve, LLC 
73. VIDEO SYSTEM Co., Ltd. 
74. Virgin Interactive
75. Volition, Inc. 
76. Warthog PLC

Ñïè ñîê ðàç ðà áîò ÷è êîâ è èç äà òåëü ñòâ, ðà áî òàþ ùèõ 
íàä ïðîåê òà ìè äëÿ X-Box (ñîê ðà ùåí íàÿ âåð ñèÿ) 

Òåõ íè ÷åñ êèå 
õà ðàê òå ðèñ òèêè
Ïðî öåñ ñîð: Intel Pentium III
733MHz ñî Streaming SIMD
Extensions
Ãðà ôè ÷åñ êèé ÷èï: 300MHz 
X-Chip, ðàç ðà áî òàí íûé Nvidia 
íà áà çå ÷è ïà NV25
Ïà ìÿòü: 64 èëè 128 MB RAM (óíè -
âåð ñàëü íàÿ àð õè òåê òó ðà ïà ìÿ òè)
Ìå äèà-ñîï ðî öåñ ñîð, ðàç ðà áî òàí -
íûé Nvidia, îò âå ÷àåò çà çâóê, îïå -
ðà öèè ââî äà-âû âî äà è îá ðà áîò êó
DVD-âè äåî
Æåñ òêèé äèñê: 8GB
DVD-ïðè âîä: 5X DVD c âîç ìîæ íîñ -
òüþ ïðîèã ðû âàòü DVD-âè äåî
×å òû ðå ïîð òà äëÿ äæîé ñòè êîâ
10/100 MBps Ethernet
Ìî äåì íà 56 Êáèò/ñ èëè 
êà áåëü íûé ìî äåì (ïðî äàþò ñÿ 
äî ïîë íè òåëü íî)

Ïðîèç âî äè òåëü íîñ òü
Êà íàë ïà ìÿ òè 6.4GB/sec 
150 million micropolygons/particles
â ñå êóíäó
150 million transformed 
and lit ïî ëè ãî íîâ â ñå êóí äó 
100 million ïî ëè ãî íîâ â ñå êóí äó ñî
âñå ìè âêëþ ÷åí íû ìè ýôôåê òàìè
Ìóëü òè òåê ñòó ðè ðî âà íèå 4X
Êîì ïðåñ ñèÿ òåê ñòóð 6:1 
Ïîë íîýêðàí íîå ñãëà æè âà íèå
Ïðîèã ðû âà íèå DVD-âè äåî
Ìàê ñè ìàëü íîå ðàç ðå øå íèå
1920x1080
Ïîä äåð æêà òå ëå âè çî ðîâ 
âû ñî êîé ÷åò êîñ òè (HDTV)
256 Êà íà ëîâ Àó äèî
Ïîä äåð æêà Dolby Digital 5.1 (AC3)
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à ñà ìîì äå ëå ýòîò ïå ðå õîä íûé ïå -
ðèîä óæå ïðè ìåð íî ãîä êàê íàñ òó -
ïèë, è îí íå ùà äèò íè ìà ëåíü êèå
íå çà âè ñè ìûå èç äà òåëü ñòâà, íè íàñ -

òîÿ ùèõ ìîí ñòðîâ îò èã ðî âîé èí äóñ òðèè. Ïðàê òè -
÷åñ êè âñåì êðóï íûì èã ðî êàì ñå ãîä íÿ ïðè õî äèò ñÿ
ïðè íè ìàòü ïîèñ òè íå ñóäü áî íîñ íûå ðå øå íèÿ.
Ïðàê òè ÷åñ êè âñå ðèñ êóþò. Ìíî ãèå — âñåì. Äî
ãëàâ íîé «âû ñî êîé òî÷ êè» ãî äà îñ òà ëîñü ìå íåå ìå -
ñÿ öà. 26 îê òÿá ðÿ è 24 íîÿá ðÿ âå ëè êàÿ è óæàñ íàÿ
PlayStation2, ÿâ ëÿþ ùàÿ ñÿ êîí öåí òðè ðî âàí íûì êó -
ñî÷ êîì íî âîé ôè ëî ñî ôèè áåñ ñìåí íî ãî íà ïðî òÿ -
æå íèè ïÿ òè ëåò ëè äå ðà èã ðî âîé èí äóñ òðèè êîð ïî -
ðà öèè Sony, — ïîÿ âèò ñÿ íà ïðè ëàâ êàõ ìà ãà çè íîâ â
ÑØÀ è Åâ ðî ïå. Ñ ýòî ãî ìî ìåí òà âñòó ïèò â ñâîè
ïðà âà íî âàÿ ãîí êà âîî ðó æå íèé íà èã ðî âîì ðûí êå,
ïðè ÷åì íà ýòîò ðàç âìåñ òî îä íî ãî ñèëü íî ãî è îä -
íî ãî-äâóõ ïðî òèâ íè êîâ ïîñ ëà áåå â áîé âñòó ïàåò
íà õî äÿ ùàÿ ñÿ â ëó÷ øåé ñâîåé ôîð ìå çà ïîñ ëåä íèå
ãî äû Nintendo, ÷óòü îñ ëàá ëåí íàÿ, íî âñå åùå ÿâ -
ëÿþ ùàÿ ñÿ ëè äå ðîì Sony è ïðîñ òî-òà êè òè òà íè ÷åñ -
êàÿ Microsoft, êî òî ðîé âïîë íå ïîä ñè ëó â ñëó ÷àå
î÷åíü óæ áîëü øî ãî æå ëà íèÿ ïîï ðîñ òó çà äà âèòü
êîí êó ðåí òîâ. Íî íå ñòîèò çà áû âàòü è î òîì, ÷òî
Microsoft âè äèò ýòîò ðû íîê êàê èñ òî÷ íèê ïðè áû ëè,
à íå êàê öåëü äëÿ ñà ìîóò âåð æäå íèÿ, ïîýòî ìó ÿ áû
íå ñòàë ðàñ ñ÷è òû âàòü, ÷òî êîð ïî ðà öèÿ ñîã ëà ñèò ñÿ
ðà áî òàòü ñ X-Box ñå áå â óáû òîê... Â îá ùåì, â ïðåä -
äâå ðèè âñåõ ýòèõ èí òå ðåñ íåé øèõ ñî áû òèé ìû ðå -
øè ëè âçãëÿ íóòü íà ñå ãîä íÿø íèå äå ëà è çà áî òû
êðóï íåé øèõ ìè ðî âûõ èç äà òåëü ñòâ, êîí òðî ëè ðóþ -
ùèõ êàê ìè íè ìóì 70-80 ïðî öåí òîâ ìè ðî âî ãî èã ðî -
âî ãî ðûí êà è âñåñ òî ðîí íå íà íå ãî âëèÿþ ùèõ. Íà -
÷è íàåì, ðà çó ìååò ñÿ, ñ êî ëû áå ëè èã ðî âîé öè âè ëè -
çà öèè, ñî Ñòðà íû Âîñ õî äÿ ùå ãî ñîë íöà...

ßïî íèÿ
Â òî âðå ìÿ êàê èã ðî âàÿ èí äóñ òðèÿ âî âñåì ìè ðå
ñòà áèëü íî ïî êà çû âàåò âû ñî êèå ðå çóëü òà òû ðîñ òà,
ÿïîí ñêèå èã ðî êè â ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ íåì íî ãî ïðè -
òîð ìî çè ëè. Âîò óæå âòî ðîé ãîä ïîä ðÿä êî ëè ÷åñ òâî
ïðî äàí íûõ èãð ïðàê òè ÷åñ êè íå ðàñ òåò, äà è îáúå -
ìû ïðî äàæ èã ðî âûõ ïðèñ òà âîê íåñ êîëü êî çà ìåä ëè -
ëèñü. Ñ îä íîé ñòî ðî íû, çà ìåò íà óñ òà ëîñ òü ðÿ äî âûõ
èã ðî êîâ óñ òà ðåâ øè ìè òåõ íî ëî ãèÿ ìè PlayStation,
ïðàê òè ÷åñ êè áåç ðàç äåëü íî âëàñ òâóþ ùåé íà ÿïîí -
ñêîì ðûí êå. Ñ äðó ãîé — äà æå âû õîä âåñü ìà òåõ íî -
ëî ãè ÷åñ êè ïðîä âè íó òî ãî Dreamcast íå çàñ òà âèë
ÿïîí öåâ èç ìå íèòü ñâîå ãî ìíå íèÿ î òîì, ÷òî èã ðàòü
ìîæ íî òîëü êî íà PlayStation èëè, â êðàé íåì ñëó ÷àå,
íà N64. Äà æå áå øå íûé ÿïîí ñêèé óñ ïåõ PlayStation2
âñå ðàâ íî ñ ëåã êîñ òüþ âïè ñû âàåò ñÿ â ýòó ñõå ìó, —
äî ðî ãóþ èã ðóø êó ïî êó ïàþò, â ïåð âóþ î÷å ðåäü, â
êà ÷åñ òâå DVD-ïëåå ðà è ëèøü âî âòî ðóþ — êàê èã -
ðî âóþ ïðèñ òàâ êó íî âî ãî ïî êî ëå íèÿ. Ñëèø êîì äî -
ðî ãóþ PS2 íå äàþò äå òÿì è âûñ òàâ ëÿþò â ãîñ òè -
íóþ, à íå â äåò ñêóþ. Íåó äè âè òåëü íî, ÷òî ïðî äà æè
DVD-ôèëü ìîâ â ßïî íèè ñ ìàð òà ïî÷ òè óò ðîè ëèñü,

à âîò ïî êî ëè ÷åñ òâó ïðî äàí íûõ èãð íà êàæ äóþ
ïðèñ òàâ êó PS2 ñêà òè ëàñü çíà ÷è òåëü íî íè æå
Dreamcast. Âïðî ÷åì, êðóï íåé øèå ÿïîí ñêèå èç äà -
òåëü ñòâà ñìå ëî ñìîò ðÿò â áó äó ùåå, è ó êàæ äî ãî
ïðè ïà ñå íû ñâîè ìà ëåíü êèå õèò ðîñ òè.

Nintendo
Ãîä îñ íî âà íèÿ: 1889
Ïîä äåð æè âàå ìûå ïëàò ôîð ìû: N64,
GameBoy, GameCube, GameBoy
Advance
Òîð ãî âûå ìàð êè è ñå ðèà ëû:
Mario, Zelda, Pokemon, Metroid
Êî ìàí äû ðàç ðà áîò ÷è êîâ: Nintendo
EAD, Retro Studios, Nintendo NST,
Silicon Knights, Mix-Core, HAL Labs

Nintendo, ïî æà ëóé, åäèí ñòâåí íàÿ êîì ïà íèÿ â èñ òî -
ðèè èí äóñ òðèè, êî òî ðàÿ, äà æå ïî òå ðÿâ ñâîå ëè äåð -
ñòâî, íå ñêà òè ëàñü âíèç è ïðî äîë æè ëà àê òèâ íûé
öèêë ñâîå ãî ðàç âè òèÿ, âû ðàñ òàÿ âìåñ òå ñ èí äóñ -
òðèåé, êî òî ðóþ îíà ñà ìà æå è ñîç äà ëà. Ó Nintendo
âîîá ùå ñî âåð øåí íî îñî áåí íàÿ äëÿ ïðîèç âî äè òå -
ëÿ ïðèñ òà âîê æèç íåí íàÿ ôè ëî ñî ôèÿ è ìî äåëü áèç -
íå ñà. Â òî âðå ìÿ êàê äðó ãèì ïðîèç âî äè òå ëÿì ïðè -
õî äèò ñÿ ñòà ðàòü ñÿ çà ðó ÷èòü ñÿ ïîä äåð æêîé ìîù íûõ
ïàð òíå ðîâ, êî òî ðûå ìîã ëè áû îáåñ ïå ÷è âàòü èõ æå -
ëå çî íî âû ìè êðó òû ìè èã ðà ìè, Nintendo ñà ìà ñîç -
äàåò èã ðî âûå ïðî äóê òû âû ñî ÷àé øå ãî êà ÷åñ òâà. È
ýòè ñà ìûå ïàð òíå ðû äëÿ ãè ãàí òà èç Êèî òî ïðåä -
ñòàþò íå òî ÷òî áû êîí êó ðåí òà ìè, íî óæ òî÷ íî íå
ñà ìû ìè íåîá õî äè ìû ìè êîì ïî íåí òà ìè óñ ïå õà.
Nintendo, êîã äà íå ëå íèò ñÿ, ñïî ñîá íà îáåñ ïå ÷è -
âàòü ñó ùåñ òâî âà íèå è ïðîö âå òà íèå ñâîèõ ïëàò -
ôîðì ñà ìîñ òîÿ òåëü íî. Ïîýòî ìó ýòó êîì ïà íèþ
âîîá ùå ìà ëî âîë íóþò áó øóþ ùèå íà ïî âåð õíîñ òè
èã ðî âî ãî îêåà íà áó ðè — âåäü îíà ïðîñ òî ïëû âåò ïî
òå ÷å íèþ ñî ñâîèì âå÷ íûì áà ãà æîì äè çàé íå ðîâ,
ôà íà òîâ è ñå ðèà ëîâ. Ñå ãîä íÿ Nintendo íà õî äèò ñÿ â
àê òèâ íîé ôà çå ïîä ãî òîâ êè ê çà ïóñ êó GameBoy
Advance è GameCube è, íåñ ìîò ðÿ íà âè äè ìîå æå -
ëà íèå ñîò ðóä íè ÷àòü ñî âñåé èí äóñ òðèåé, ðåàëü íî
ìà ëî çàèí òå ðå ñî âà íà â ïî äîá íîì ñîò ðóä íè ÷åñ òâå.
Â ñëå äóþ ùåì ãî äó ñ ïîñ òà ïðå çè äåí òà óé äåò ñòà -
ðûé òè ðàí Hiroshi Yamauchi, è åãî ñìå íèò åãî òåñ -
òü Minoru Arakawa, êî òî ðûé ñåé ÷àñ âîç ãëàâ ëÿåò
àìå ðè êàí ñêèé îôèñ êîì ïà íèè. Âîò òîã äà-òî è
ìîæ íî îæè äàòü íå êî òî ðûõ ñäâè ãîâ â ìè ðî âîç çðå -
íèè âå ëè êîé è óæàñ íîé Nintendo.

Sega
Ãîä îñ íî âà íèÿ: 1948
Ïîä äåð æè âàå ìûå ïëàò ôîð ìû:
Dreamcast, Naomi, Naomi 2, PC,
GameBoy
Òîð ãî âûå ìàð êè è ñå ðèà ëû:
Sonic, Shenmue, Phantasy Star,
Virtua Series

Êî ìàí äû ðàç ðà áîò ÷è êîâ: Am2, Sonic
Team, Hitmaker, Overworks, Visual
Concepts, Smilebit, Amusement Vision,
No Cliche, Apalloosa

Â òî âðå ìÿ êàê åâ ðî ïåé ñêèé îôèñ Sega ôàê òè ÷åñ -
êè æäåò ó ìî ðÿ ïî ãî äû, ðàñ ñ÷è òû âàÿ, ÷òî ñè òóà öèÿ
ñ Dreamcast â Åâ ðî ïå íà ëà äèò ñÿ ñà ìà ñî áîé, à
àìå ðè êàí ñêèé îôèñ êîì ïà íèè ãî òî âèò ñÿ îò ðà æàòü
îê òÿá ðü ñêóþ àòà êó PS2, ÿïîí ñêîå îò äå ëå íèå Sega
ãî òî âèò ñÿ ê ïå ðå õî äó â íî âîå ñîñ òîÿ íèå: ïîä äåð -
æêà íè øå âî ãî ðûí êà. Òåõ ïðè ìåð íî 2,5 ìèë ëèî íîâ
îá ëà äà òå ëåé Dreamcast, ÷òî ñåé ÷àñ âëà äåþò
Dreamcast’àìè â ßïî íèè, âïîë íå õâà òàåò äëÿ òî ãî,
÷òî áû ïðî äà âàòü íåï ëî õèå èã ðû ñòî òû ñÿ÷ íû ìè, à
õè òû — ïÿ òè ñîò òû ñÿ÷ íû ìè òè ðà æà ìè, ÷òî, â ïðèí -
öè ïå, ñïî ñîá íî îêó ïèòü íå ñà ìóþ äî ðî ãóþ ðàç ðà -
áîò êó. Ïðèÿò íûé ìî ìåíò çäåñü â òîì, ÷òî áîëü -

øèí ñòâî ÿïîí ñêèõ âëà äåëü öåâ Dreamcast — ýòî ôà -
íà òû, ïðè ÷åì ôà íà òû èìåí íî Sega, Saturn è ñå ãîâ -
ñêèõ èã ðî âûõ àâ òî ìà òîâ. Ïîýòî ìó ýòè ëþ äè ñ áîëü -
øåé îõî òîé ïðî ñà æè âàþò äåíü ãè â èã ðî âûõ ìà ãà -

çè íàõ è ñòà ðàþò ñÿ íå ïðî ïóñ êàòü íî âè íîê. Ñå ãîä íÿ
ñðåä íÿÿ èã ðà íà Dreamcast ïðî äàåò ñÿ õî ðî øî
ëèøü äâà-òðè äíÿ, è ïîñ ëå òî ãî, êàê ôà íà òû ñîá ðà -
ëè ñâîé óðî æàé, ïðî äà æè ïà äàþò ïðàê òè ÷åñ êè äî
íó ëÿ. Â îá ùåì, ñó ùåñ òâî âàòü â òà êîé ñè òóà öèè
Sega âïîë íå ìî æåò, íî î íîð ìàëü íîé æèç íè ðå ÷è
íå èäåò, âåäü ñ òà êè ìè ìè çåð íû ìè ïðî äà æà ìè íå -
âîç ìîæ íà íè íîð ìàëü íàÿ ðåê ëà ìà, íè ñêîëü êî-íè -
áóäü ñåðüåç íûå çàò ðà òû íà ñîç äà íèå íî âûõ øå -
äåâ ðîâ. Íî âûå ðó êî âî äè òå ëè Sega ïî ëà ãàþò, ÷òî
áó äó ùåå êîì ïà íèè ëå æèò â Èí òåð íåò, îä íà êî â òîé
æå ßïî íèè îí ëàé íî âûå ñëóæ áû åùå íàñ òîëü êî íå
ðàç âè òû, ÷òî íà ïî ïûò êàõ ïîä íÿòü ÿïîí ñêèé Èí òåð -

Â ñâîèõ ìà òå ðèà ëàõ ìû ÷àñ òî ïîâ òî ðÿåì: «Èã ðî âàÿ èí äóñ òðèÿ âñòó ïàåò â ïå ðå õîä íûé ýòàï
ñâîå ãî ðàç âè òèÿ. Ñ âû õî äîì íî âî ãî ïî êî ëå íèÿ èã ðî âûõ ïëàò ôîðì ïî çè öèè ìíî ãèõ íû íåø íèõ
ëè äå ðîâ, ïîñ òà âèâ øèõ íå íà òó ëî øàä êó, ìî ãóò ïî êà÷ íóòü ñÿ».
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íåò ìîæ íî ëè áî ñêà çî÷ íî îáî ãà òèòü ñÿ, ëè áî îêîí -
÷à òåëü íî ïðî òÿ íóòü íî ãè. Â ëþ áîì ñëó ÷àå ñëó õè î
òîì, ÷òî Sega, âå ðîÿò íî, îò êà æåò ñÿ îò ñîá ñòâåí -
íîé èã ðî âîé ïëàò ôîð ìû è ïðèì êíåò â êà ÷åñ òâå
ñòðà òå ãè ÷åñ êî ãî ïàð òíå ðà ëè áî ê Nintendo, ëè áî ê
Microsoft, äà ëå êî íå áåñ ïî÷ âåí íû.

Sony Ñomputer
Entertainment
Ãîä îñ íî âà íèÿ SCEI: 1994
Ïîä äåð æè âàå ìûå ïëàò ôîð ìû:
PlayStation, PlayStation2, Wonderswan,
PC
Òîð ãî âûå ìàð êè è ñå ðèà ëû: Gran
Turismo, PaRappa, Twisted Metal,
Wipeout
Êî ìàí äû ðàç ðà áîò ÷è êîâ: Poliphony
Digital, Psygnosis, 989 Studios

Sony, êàê íè ñòðàí íî, ñåé ÷àñ íà õî äèò ñÿ ÷óòü ëè íå
â òà êîì æå ïî ëî æå íèè, êàê è íà êà íó íå çà ïóñ êà
ïåð âîé PlayStation. Íî íà ýòîò ðàç ñòàâ êè, ñäå ëàí -
íûå êîð ïî ðà öèåé íà î÷å ðåä íóþ èã ðî âóþ ìà øè íó,
íàñ òîëü êî âû ñî êè, ÷òî ïðî âà ëèñü PlayStation2, è
ôè íàí ñî âàÿ ìà õè íà Sony óæå íå áó -
äåò â ñîñ òîÿ íèè ïå ðå âà ðèòü
òà êî ãî óäà ðà. Ïî òåì òåì -
ïàì, â êî òî ðûõ âå äåò ñÿ
ðàç ðà áîò êà íî âûõ èã -
ðî âûõ ïðîèç âå äå -
íèé íà âñåõ âíóò -
ðåí íèõ ñòó äèÿõ
Sony, ìîæ íî ïî -
íÿòü, ÷òî êîì ïà -
íèÿ çà áå æà ëà äà -
ëå êî çà ïðå äå ëû
îáîç íà ÷åí íî ãî
ãðà ôè êà. Âïðî ÷åì,
ïî êà âñå ñêëà äû âàåò -
ñÿ îò íî ñè òåëü íî óäà÷ -
íî. Ãëàâ íàÿ çà äà ÷à äëÿ
Sony (òàê æå êàê è äëÿ Sega â
ïðîø ëîì ãî äó) — óñ ïåòü ïðî äàòü
ìàê ñè ìàëü íîå êî ëè ÷åñ òâî ïðèñ òà âîê äî ïîÿâ ëå -
íèÿ íà ðûí êå ñèëü íûõ êîí êó ðåí òîâ â ëè öå
Nintendo è, ïðåæ äå âñå ãî, Microsoft, ñðà æàþ ùåé -
ñÿ ñ Sony åå æå ñîá ñòâåí íûì îðó æèåì. Áëè æàé -
øèé ãîä áó äåò êðè òè ÷åñ êèì. Åñ ëè íå óäàñ òñÿ íà -
ëà äèòü ïðîèç âîä ñòâî ïóñ òü íå õè òî âûõ, íî äîñ -
òîé íûõ èãð, è íå ïî ëó ÷èò ñÿ óáå äèòü ëþ äåé ïî êó -
ïàòü èã ðû, à íå ñìîò ðåòü DVD-ôèëü ìû, òî ïîñ -
ëåä ñòâèÿ ìî ãóò áûòü ïå ÷àëü íû ìè.

Capcom
Ãîä îñ íî âà íèÿ: 1979
Ïîä äåð æè âàå ìûå ïëàò ôîð ìû: PS,
PS2, X-Box, DC, NGC, N64, GameBoy,
GBA
Òîð ãî âûå ìàð êè è ñå ðèà ëû:
Street Fighter, Resident Evil, Dino
Crisis, Breath of Fire, Megaman
Êî ìàí äû ðàç ðà áîò ÷è êîâ: Flagship

Ïî ëè òè êà ñà ìî ãî íå çà âè ñè ìî ãî èç âñåõ êðóï íûõ
èç äà òåëü ñòâ Capcom, ðå øèâ øå ãî ïîä äåð æè âàòü
ïî ìå ðå ñèë àá ñî ëþò íî âñå èã ðî âûå ïëàò ôîð ìû
íà ðûí êå ñâîè ìè ðàç íû ìè ñå ðèà ëà ìè (à âåð íåå,
ðàç ëè÷ íû ìè îò âåò âëå íèÿ ìè ñâîèõ ñå ðèà ëîâ),
óâåí ÷à ëàñü ïðàê òè ÷åñ êè ïîë íûì óñ ïå õîì. Îáè ëèå
ïðî äóê öèè è íåï ëî õèå ïðî äà æè îáåñ ïå ÷è ëè
Capcom äîñ òîé íåé øåå ìåñ òî íà ÿïîí ñêîì èã ðî -
âîì ðûí êå, äà æå íåì íî ãî íåï ðî ïîð öèî íàëü íîå
òî ìó âëèÿ íèþ, êî òî ðî ãî Capcom íà ñà ìîì äå ëå
èìååò íå òàê óæ è ìíî ãî. Âîò ÷òî çíà ÷èò âîâ ðå ìÿ
ïîä ñóå òèòü ñÿ. 

Konami
Ãîä îñ íî âà íèÿ: 1969
Ïîä äåð æè âàå ìûå ïëàò ôîð ìû: PS,
PS2, DC, X-Box, NGC, GB, GBA
Òîð ãî âûå ìàð êè è ñå ðèà ëû:
Metal Gear, Dance Dance
Revolution, Castlevania, Crash
Bandicoot, Spyro
Êî ìàí äû ðàç ðà áîò ÷è êîâ: KCEJ West,
KCEJ Osaka, KCEJ Tokyo, KCE America

Konami óñè ëè ëàñü âî âðå ìÿ òàí öå âàëü íî ãî áó ìà,
óñ ïå ëà âû ïóñ òèòü ñâîþ ñîá ñòâåí íóþ ñó ïå ðèã ðó
Metal Gear Solid è âîø ëà â ýëè òó èã ðî âî ãî áèç íå -
ñà, èìåÿ ñåé ÷àñ, ïî æà ëóé, íàè áîëü øèé âåñ ñðå äè
íå çà âè ñè ìûõ èç äà òåëü ñòâ. Íåñ ìîò ðÿ íà òåñ íûå
îò íî øå íèÿ ñ Sony, Konami ñòðà õóåò ñâîå áó äó ùåå
è åùå áî ëåå àê òèâ íî ëü íåò â ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ ê
Microsoft. Âñå âå äó ùèå ñå ðèà ëû êîì ïà íèè áó äóò
âû õî äèòü êàê íà PS2, òàê è íà X-Box, ïî êðàé íåé
ìå ðå ïåð âîå âðå ìÿ. Êîì ïà íèÿ òàê æå äîñ òà òî÷ íî
àê òèâ íî ñîò ðóä íè ÷àåò ñ Nintendo è àê òèâ íî ïû -
òàåò ñÿ ïîñ ðåä ñòâîì êðîññ-ëè öåí çèîí íî ãî ñîã ëà -

øå íèÿ ñ Microsoft ïðî íèê íóòü íà
PC-ðû íîê. Íå äàâ íèå ñëèÿ íèÿ

ôðàí öóç ñêîé òå ëå êîì ìó -
íè êà öèîí íîé ãðóï ïû
Vivendi ñ Universal
Studios äà ëî
Konami îò ëè÷ íóþ
âîç ìîæ íîñ òü çà -
ïî ëó ÷èòü â ñâîå
ðàñ ïî ðÿ æå íèå
âñå ëè öåí çèè
ëó÷ øèõ ôèëü ìîâ
Universal. Óæå
ýòîé çè ìîé ìû

óâè äèì èã ðû ïî
Mummy, The Grinch, à

â ñëå äóþ ùåì ãî äó îáå -
ùàí óæå ñàì Jurassic Park íà

PS2 è X-Box. 

Squaresoft
Ãîä îñ íî âà íèÿ: 1986
Ïîä äåð æè âàå ìûå ïëàò ôîð ìû: PS,
PS2, Wonderswan
Òîð ãî âûå ìàð êè è ñå ðèà ëû: Final
Fantasy, Chrono Trigger, Legend
of Mana, Parasite Eve
Êî ìàí äû ðàç ðà áîò ÷è êîâ: Dream
Factory, Square Studios

Õî òè òå ïðèç íà íèå? Íàì óæå íà äîå ëî ñëó øàòü áå -
çóì íûå áàé êè î òîì, ÷òî-äå Square òî äå ëàåò èã -
ðû íà Dreamcast, òî íà GameCube, òî íà X-Box. Íà
ñà ìîì äå ëå Square óæå äàâ íûì-äàâ íî íå ÿâ ëÿåò -
ñÿ íå çà âè ñè ìûì èç äà òåëü ñòâîì, è ïî ñó òè ýòà
êîì ïà íèÿ — îä íî èç áî ëåå-ìå íåå ñâî áîä íûõ ïîä -
ðàç äå ëå íèé Sony. Äâå êîì ïà íèè ñâÿ çû âàåò íå
òîëü êî èã ðî âîé, íî è êè íî áèç íåñ, â êî òî ðûé
Square ñòðàñ òíî æå ëàåò ïî ïàñ òü (ïîñ êîëü êó äó -
ìàåò, ÷òî åé òàì óãî òî âàí îã ðîì íûé óñ ïåõ). Ãëàâ -
íàÿ ïðîá ëå ìà è ãëàâ íûé æå èñ òî÷ íèê çà âèñ òè êîí -
êó ðåí òîâ — ñå ðèàë Final Fantasy. Äëÿ Square ýòî
àá ñî ëþò íûé èñ òî÷ íèê áëà ãî ïî ëó ÷èÿ. Êàê áû êîì -
ïà íèÿ íè ïû òà ëàñü èç ìå íèòü ñè òóà öèþ, âñå ðàâ -
íî, êðî ìå FF, íè îä íà åå èã ðà íå â ñîñ òîÿ íèè ïðî -
äàòü ñÿ äîñ òîé íûì ìå ãà õè òà òè ðà æîì. Íó à ÷à ùå,
÷åì ðàç â ãîä, èã ðû ñå ðèà ëà âû ïóñ êàòü âñå ðàâ íî
íå ïî ëó ÷èò ñÿ. Òàê è âû õî äèò, ÷òî ñêîëü êî áû
Square íè òðó äè ëàñü, âñå ðàâ íî âû øå ãî ëî âû
ïðûã íóòü íå óäàñ òñÿ. À òåì âðå ìå íåì êà ÷åñ òâî
ïðî äóê öèè ïà äàåò ñ òîé æå ñêî ðîñ òüþ, ñ êî òî ðîé
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(095) 258-8627
(095) 928-6089
(095) 928-0360
(812) 311-8312

Commandos: Beyond 
The Call of Duty

Rage 3D 

Studio DC10+

Top Gun Sound Blaster Live 1024 

Âíèìàíèå!
òîëüêî 2 äíÿ â íåäåëþ (ñðåäà è ÷åòâåðã), òîëüêî 2 ÷àñà (ñ 10.00 äî 12.00) 
äëÿ ïîêóïàòåëåé, îôîðìèâøèõ çàêàç ÷åðåç Èíòåðíåò, ñêèäêà 5%.

Jet Leader 3D 

Half Life +Team Fortress (ðóñ. äîê)

Pilot Mouse

Êðåñòîíîñöû ìå÷à è ìàãèè

Baldur's Gate II:
Shadows of Amn 

PCTVMontego II Quadzilla
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NEW!NEW!

Èíòåðíåò ìàãàçèí ñ äîñòàâêîé íà äîì

Çàêàç ïî èíòåðíåòó:
http://www.e-shop.ru
e-mail: eshop@gameland.ru

Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 19.00 áåç âûõîäíûõ.

Äîñòàâêà ïî Ìîñêâå è Ñàíêò - Ïåòåðáóðãó $3, 
ïî Ìîñêîâñêîé îáëàñòè  $5- $9
Ïðåäñòàâèòåëüñòâî â Ñàíêò-Ïåòåðáóðãå: 
eshop@litepro.spb.ru
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HOT! HOT!
Ultima Online: Game Time 

NEW!

Ultima Online: Renaissance 

MajestryAge of Empires II: The Conquerors 
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Force Feedback Racing Wheel 

Die Hard Trilogy 2  (ðóñ. äîê)

Diablo II (ðóñ. äîê) Shogun  (ðóñ. äîê)

HOT!
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Icewind Dale 
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ðàñ òóò åå áþä æå òû. Âïðî ÷åì, äî ïî ðû äî âðå ìå íè
ýòî ãî íèê òî âñå ðàâ íî íå çà ìå òèò.

Namco
Ãîä îñ íî âà íèÿ: 1955
Ïîä äåð æè âàå ìûå ïëàò ôîð ìû: PS,
PS2, DC, GameBoy, Wonderswan, 
X-Box
Òîð ãî âûå ìàð êè è ñå ðèà ëû: Ridge
Racer, Tekken, PacMan
Êî ìàí äû ðàç ðà áîò ÷è êîâ: Versus Team,
CS, Monolith Software

Èç äà òåëü ñòâî Namco, êî òî ðîå ïî ïðà âó ìîã ëî ñ÷è -
òàòü ñå áÿ îáè æåí íûì íà Sony çà íå ñëèø êîì âû -
ñî êîå ìíå íèå êîð ïî ðà öèè î âêëà äå Namco â óñ ïåõ
PlayStation, âñå æå ðå øè ëî íå îáè æàòü ñÿ è çà ðà áî -
òàòü äå íåã çà ïðåìüå ðå PS2, ñäå ëàâ äâà ïðîñ òåö -
êèõ ïîð òà è ïðî äàâ ïåð âûé (RR5) 800-òû ñÿ÷ íûì, à
âòî ðîé (TTT) — 500-òû ñÿ÷ íûì òè ðà æîì. Âïðî ÷åì,
òå ïåðü Namco óæå íå ãó ëÿåò íà êî ðîò êîì ïî âîä êå
ó Sony, à ìûñ ëèò âïîë íå ãëî áàëü íî. Âïðî ÷åì,

èìåí íî PlayStation2 çà íè ìàåò â ýòîì ãëî áàëü íîì
ìè ðå âïîë íå äîñ òîé íîå ìåñ òî. ×òî êà ñàåò ñÿ îñ -
òàëü íûõ ïëàò ôîðì, òî âñåðüåç ðàñ ñìàò ðè âàåò ñÿ,
ïî õî æå, ëèøü X-Box, à êðàò êîâ ðå ìåí íûé ýïè çîä
äðóæ áû ñ Sega (ãëàâ íûì êîí êó ðåí òîì Namco íà
ðûí êå èã ðî âûõ àâ òî ìà òîâ), îçà ðèâ øèé ñÿ ðîæ äå -
íèåì øå äåâ ðà ïî èìå íè Soul Calibur, ïî õî æå, áûë
íó æåí êîì ïà íèè ëèøü äëÿ òî ãî, ÷òî áû íà äà âèòü íà
íåñ ãî âîð ÷è âóþ Sony â ïå ðèîä ñòà íîâ ëå íèÿ PS2.

Àìå ðèêà
Àìå ðè êàí ñêèé èã ðî âîé ðû íîê, íå â ïðè ìåð ÿïîí -
ñêî ìó, áóð ëèò è ðàç âè âàåò ñÿ ïî âñåì ïðà âè ëàì
ÿäåð íî ãî âçðû âà. Òåì íå ìå íåå ìè ðî âîé ìè íè-
êðè çèñ óäà ðèë è ïî íå ìó, è â ýòîì ãî äó ðîñ òà, ïî -
õî æå, âñå-òà êè íå áó äåò. Çà òî çäåñü âñå áî ëåå-ìå -
íåå ÷åñ òíî ïî äå ëå íî ìåæ äó îñ íîâ íû ìè ñè ëà ìè. 40
ïðî öåí òîâ ðûí êà êîí òðî ëè ðóåò PlayStation, 30 —
Nintendo 64, îêî ëî 10-15% — Dreamcast, è ïðè -
ìåð íî 15-20 ïðî öåí òíóþ äî ëþ çà íè ìàåò
GameBoy. Äå íåã áîëü øå âñåõ ïî ëó ÷àåò Nintendo, à
ñëà âû — Sony. Òîò áåñ ïðå äåë, êî òî ðûé íà÷ íåò ñÿ
çäåñü â êîí öå îê òÿá ðÿ, êîã äà íà 400 ìèë ëèî íîâ
æè òå ëåé Øòà òîâ îá ðó øèò ñÿ ëà âè íà èç æàë êèõ ïÿ -
òè ñîò òû ñÿ÷ ïðèñ òà âîê, äà æå ïðåä ñòà âèòü ñå áå
ñòðàø íî. Ãî ðàç äî ìå íåå îæè äàâ øàÿ ñÿ N64, êî òî -
ðóþ ïîñ òàâ ëÿ ëè ïðè ìåð íî â òåõ æå îáúå ìàõ, âûç -
âà ëà ïî ëó ãî äè÷ íûé ïå ðèîä àæèî òà æà è äå ôè öè òà,
ñìå íèâ øå ãî ñÿ áûñ òðî ïðî øåä øåé, ê ñ÷àñ òüþ,
àïà òèåé. ×òî ïðîè çîé äåò òå ïåðü, íèê òî íå çíàåò...

Electronic Arts
Ãîä îñ íî âà íèÿ: 1981
Ïîä äåð æè âàå ìûå ïëàò ôîð ìû: Âñå,
êðî ìå Dreamcast
Òîð ãî âûå ìàð êè è ñå ðèà ëû:
Madden, FIFA, NBA, Need for
Speed, Dungeon Keeper, Sims,
Command & Conquer

Êî ìàí äû ðàç ðà áîò ÷è êîâ: Bullfrog,
Westwood, Maxis, EA Canada, Origin

Êðóï íåé øåå ìè ðî âîå íå çà âè ñè ìîå èç äà òåëü ñòâî,
ëåã êî ðàç ìå íè âàþ ùåå ïîë òî ðà ìèë ëèàð äà äîë ëà -
ðîâ â ãîä íà ïðî äà æàõ, â ýòîì ãî äó èã ðàåò â ÷ðåç -
âû ÷àé íî îïàñ íûå èã ðû. Äå ëî â òîì, ÷òî, ïî ìè ìî
ïðîö âå òàþ ùå ãî PC-áèç íå ñà, âåñü óñ ïåõ EA íà êîí -
ñî ëÿõ âñåã äà îñ íî âû âàë ñÿ íà ïîä äåð æêå îä íîé ëè -
äè ðóþ ùåé ïëàò ôîð ìû, íî çà òî ïîä äåð æêè ïîë íîé
è áå çî ãî âî ðî÷ íîé. Â íà ÷à ëå äå âÿ íîñ òûõ, êîã äà EA
ïðèø ëà íà ïðèñ òà âî÷ íûé ðû íîê, òà êîé ñèñ òå ìîé
áû ëà Sega’âñêàÿ Genesis (MegaDrive), ïî òîì ñòàâ -
êà áû ëà íåó äà÷ íî ñäå ëà íà íà ïðèñ òàâ êó 3DO, è, íà -
êî íåö, âå ëè ÷àé øèé óñ ïåõ â èñ òî ðèè ïðè íåñ ëè
âçàè ìîîò íî øå íèÿ EA ñ Sony è PlayStation. Ñå ãîä íÿ
æå Electronic Arts óæå ñäå ëà ëà ñâîþ ñòàâ êó — ýòî
âíîâü Sony. Íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî êîì ïà íèÿ ñòà ðàåò -
ñÿ íå îñ òàâ ëÿòü è äðó ãèå ïëàò ôîð ìû, êðî ìå
Dreamcast (ê êî òî ðîé èñ ïû òû âàåò èñ êðåí íþþ íåï -
ðèÿç íü), âñå-òà êè äëÿ ðî äè ìîé PS2 áó äåò ñäå ëà íî
âñå âîç ìîæ íîå è íå âîç ìîæ íîå. Ó EA â ðàç ðà áîò êå

80 (âî ñåìü äå ñÿò!!!) ïðîåê òîâ íà PS2, èç êî òî ðûõ
äîá ðûé äå ñÿ òîê âû õî äèò â ïåð âûå ïîë ãî äà æèç íè
ïðèñ òàâ êè. Ïëî õèå ïðî äà æè âñåõ ýòèõ èãð ìî ãóò
ïîñ ëàòü EA â ãëó áî êèé íî êàóò, êîèì, êî íå÷ íî æå, íå
çà ìåä ëÿò âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ êîí êó ðåí òû.

Microsoft
Ãîä îñ íî âà íèÿ: 1977
Ïîä äåð æè âàå ìûå ïëàò ôîð ìû: PC, 
X-Box
Òîð ãî âûå ìàð êè è ñå ðèà ëû: Age
of Empires, StarLancer, MS Flight
Simulator
Êî ìàí äû ðàç ðà áîò ÷è êîâ: Ensemble
Studios, Digital Anvil, Relic, Angel
Studios, Gas Powered Games, FASA,
Zipper Interactive, Access Software,
Atomic, Bungie

Microsoft ïðèø ëà â èã ðî âóþ èí äóñ òðèþ íå äàâ íî.
Åùå ïÿòü ëåò íà çàä êîì ïà íèÿ ñêðîì íåíü êî âû ïóñ -
òè ëà Flight Simulator è ïðîñ òåíü êóþ ëå òàë êó Fury3
äëÿ òîëü êî ÷òî âû øåä øåé Windows’95. Ñå ãîä íÿ ýòî
PC-èç äà òåëü ñòâî íî ìåð îäèí â ìè ðå. Microsoft
ïðè íàä ëå æèò áî ëåå äå ñÿ òè èç âåñ òíåé øèõ èã ðî âûõ
ñòó äèé, à âëî æå íèÿ êîì ïà íèè â èã ðî âîé ñåê òîð èñ -
÷èñ ëÿþò ñÿ ìèë ëèàð äà ìè. Òå ïåðü, êîã äà êîì ïà íèÿ
ïå ðåø ëà â ðå øàþ ùóþ ñòà äèþ íàñ òóï ëå íèÿ, ñòà íî -
âèò ñÿ íåì íîæ êî ñòðàø íî — ÷òî æå áó äåò ñ òå ìè,
êòî ïî ïû òàåò ñÿ ïðî òè âîñ òîÿòü ýòîé ìà øè íå, ýòî ìó
ìîí ñòðó... Ïî íå âî ëå ïðî íèê íåøü ñÿ ñîñ òðà äà íèåì
ê Sony. Ó Microsoft åñ òü âñå, ÷òî áû ëî ó Sony, íî
òîëü êî áîëü øå è ëó÷ øå. Ïëþñ ôàí òàñ òè ÷åñ êèé
ìàð êå òèíã è, ÷òî ñà ìîå âàæ íîå, ãî òîâ íîñ òü èí äóñ -
òðèè ê áîëü øèì ïå ðå ìå íàì.

Activision
Ãîä îñ íî âà íèÿ: 1979
Ïîä äåð æè âàå ìûå ïëàò ôîð ìû: PC, PS,

PS2, DC, N64, NGC, GB, GBA, X-Box
Òîð ãî âûå ìàð êè è ñå ðèà ëû: Tony
Hawk, Battlezone, Zork, Vigilante 8,
Quake
Êî ìàí äû ðàç ðà áîò ÷è êîâ: Neversoft,
Raven Software, id Software 
(íå çà âè ñè ìàÿ)

Èç äà òåëü ñòâó Activision íà ýòîé íå äå ëå ïðè íàä ëå -
æàò ÷å òû ðå ïî çè öèè â àìå ðè êàí ñêîé äå ñÿò êå íà
âñåõ ïëàò ôîð ìàõ è øåñ òü â àí ãëèé ñêîé äâàä öàò êå.
Â òî æå âðå ìÿ èç äà òåëü ñòâî íà õî äèò ñÿ â äîñ òà òî÷ -
íî ãëó áî êîì (íî ñòà áèëü íîì ;-) ôè íàí ñî âîì êðè -
çè ñå, èç êî òî ðî ãî îíî, âïðî ÷åì, óæå óñ ïå âà ëî íå -
íà äîë ãî âûá ðàòü ñÿ è âíîâü â íå ãî ïîã ðó çèòü ñÿ óæå
ðà çà òðè íà ïðî òÿ æå íèè ïîñ ëåä íèõ òðåõ ëåò. Êîì -
ïà íèè áîëü øå âñå ãî ìå øàþò åå ðàç ìå ðû — óæ
ñëèø êîì ìà ëà äëÿ ãëî áàëü íî ãî èç äà òåëü ñòâà. Â òî
æå âðå ìÿ Activision ýòî íå ìå øàåò âðå ìÿ îò âðå ìå -
íè îò êðû âàòü íàñ òîÿ ùèå òà ëàí òû, ïðîèç âî äèòü ñó -
ïåð õè òû è íå æèòü ñÿ â ëó ÷àõ ñëà âû. Ãî äèê-äðó ãîé.
Ïîñ ëå ýòî ãî ôè íàí ñî âûå îïî ðû ìåä ëåí íî íà ÷è -
íàþò ðó øèòü ñÿ, è ÷è íîâ íè êè Activision âîç âðà -
ùàþò ñÿ ê ñâîå ìó îñ íîâ íî ìó çà íÿ òèþ...

Midway
Ãîä îñ íî âà íèÿ: «Since the dawn of
videogame revolution»
Ïîä äåð æè âàå ìûå ïëàò ôîð ìû: Âñå
Òîð ãî âûå ìàð êè è ñå ðèà ëû:
Legion, Ready 2 Rumble, Mortal
Kombat
Êî ìàí äû ðàç ðà áîò ÷è êîâ: 7 Studios

Ýê ñòðà âà ãàí òíàÿ êîì ïà íèÿ Midway ñ åå áî ãà òîé
àð êàä íîé èñ òî ðèåé íè êàê íå ìî æåò íàé òè ñå áå
äîñ òîé íî ãî ìåñ òà ïîä ñîë íöåì ñîâ ðå ìåí íîé èã ðî -
âîé èí äóñ òðèè. Ðåä êèå ïðîá ëåñ êè óäà÷ (Ready 2
Rumble) è âïîë íå îáîñ íî âàí íûå ïî êóï êè (êàê, íàï -
ðè ìåð, â ñëó ÷àå ñî ñòó äèåé 7 Studios äè çàé íå ðà
C&C è Tiberian Sun Ýðè êà Éåî) ñìå íÿþò ñÿ ìå ñÿ öà -
ìè áåç äåé ñòâèÿ è âû ïóñ êà ïðî õîä íûõ ïðîåê òîâ.
Ñå ãîä íÿ, â ñâå òå ñêî ðî ãî ïîÿâ ëå íèÿ íà ðûí êå PS2,
Midway è åå «äó õîâ íûé ïàð òíåð» Acclaim ãî òî âÿò ñÿ
âñòðå òèòü çà ïóñê íî âîé ðå âî ëþ öèè âî âñåî ðó æèè.
Íî, äó ìàåò ñÿ, ÷òî íà ýòîò ðàç èç ôè íàí ñî âîé ÿìû
èì áó äåò êðàé íå ñëîæ íî âûá ðàòü ñÿ. Âåäü íàñ òó -
ïàþò íå òîëü êî ÿïîí öû, íî è ôðàí öó çû!

Ôðàí öèÿ
Ñà ìàÿ óíè êàëü íàÿ ñòðà íà ñ ñà ìûì óíè êàëü íûì íà -
áî ðîì èç äà òåëü ñòâ. Êòî ôè íàí ñè ðóåò ôðàí öóç ñêèõ
èã ðî âûõ îëè ãàð õîâ? Ýòèì âîï ðî ñîì çà äà âà ëèñü
äå ñÿò êè àíà ëè òè êîâ íà ïðî òÿ æå íèè ïîñ ëåä íèõ äâóõ
ëåò. Ïî ÷å ìó èìåí íî ñåé ÷àñ ôðàí öó çàì ïî íà äî áè -
ëîñü ñêó ïàòü òåð ïÿ ùèå áåä ñòâèå àìå ðè êàí ñêèå è
åâ ðî ïåé ñêèå èç äà òåëü ñòâà? ×å ãî õî ÷åò äî áèòü ñÿ
ôðàí öóç ñêàÿ èã ðî âàÿ èí äóñ òðèÿ? Ñó äÿ ïî òî ìó,
÷òî Infogrames îáû÷ íî äå ëàåò ñ êóï ëåí íû ìè åþ
êîì ïà íèÿ ìè, îò âåò ïî ëó ÷àåò ñÿ íåñ ëîæ íûì — óíè÷ -
òî æèòü. Âïðî ÷åì, îñ òàëü íûå ôðàí öóç ñêèå âëà -

äåëü öû îá ðà ùàþò ñÿ ñî ñâîåé ñîá ñòâåí íîñ òüþ êó -
äà àê êó ðàò íåå.

Titus-Interplay-Virgin
Ãîä îñ íî âà íèÿ àëüÿí ñà: 1999
Ïîä äåð æè âàå ìûå ïëàò ôîð ìû: 
Âñå, â îñ íîâ íîì — PC
Òîð ãî âûå ìàð êè è ñå ðèà ëû:
Baldur’s Gate, MDK, Giants,
Messiah, Fallout
Êî ìàí äû ðàç ðà áîò ÷è êîâ: Black Isle
Studios, 14 Degrees West, Bioware,
Shiny Entertainment

Ñòðàí íûé àëüÿíñ íå áîëü øî ãî ôðàí öóç ñêî ãî èç äà -
òåëü ñòâà è äâóõ ñòà ðûõ è èç âåñ òíûõ àìå ðè êàí ñêèõ
êîì ïà íèé, êà çà ëîñü, íå ïðè íå ñåò åãî ñîâ ëà äåëü -
öàì íè ÷å ãî, êðî ìå óáûò êîâ. Îä íà êî ÷ðåç âû ÷àé íî
ñèëü íàÿ ëè íåé êà êîì ïüþ òåð íûõ èãð êîì ïà íèè
Interplay ïîç âî ëè ëà êîí ãëî ìå ðà òó âåñü ìà êîì ôîð -
òíî óñ òðîèòü ñÿ è â ïè ñèø íîé íè øå, ïðàê òè ÷åñ êè
áåç âñÿ êî ãî ó÷àñ òèÿ ñ ïðèñ òà âî÷ íîé ñòî ðî íû.
Àëüÿíñ òàê æå ïîä ïè òû âàþò è äàâ íèå êîí òàê òû
Virgin ñ Capcom, ïîç âî ëèâ øèå êîì ïà íèè ïóá ëè êî -
âàòü â Åâ ðî ïå íå êî òî ðûå êàï êî ìîâ ñêèå øå äåâ ðû.
Ñå ãîä íÿ æå èìåí íî ýòîé ñâÿç êå êàê ðàç íè ÷å ãî è íå
ãðî çèò, ïîñ êîëü êó â èã ðî âûå ïðèñ òàâ êè íî âî ãî ïî -
êî ëå íèÿ íè îä íà èç êîì ïà íèé ïðàê òè ÷åñ êè íå âëî -
æè ëàñü. Ðàç âå ÷òî Titus ðàç ðà áà òû âàåò íåñ êîëü êî
äîñ òà òî÷ íî äå øå âûõ ãî íî÷ íûõ èãð. Áðàíä Interplay
âñå ñèëü íåå ãîä îò ãî äà, è âîò óæå ãäå-òî íà ïðî -
òÿ æå íèè òðåõ-÷å òû ðåõ êâàð òà ëîâ êîí ãëî ìå ðàò ðà -
ïîð òóåò î ïðè áûëü íîñ òè ñâîå ãî áèç íå ñà.

Havas Interactive
Ãîä îñ íî âà íèÿ: 1999 
(Sierra — 1980)
Ïîä äåð æè âàå ìûå ïëàò ôîð ìû: 
PC, PS2, PS, DC
Òîð ãî âûå ìàð êè è ñå ðèà ëû: Half-
Life, Diablo, WarCraft, StarCraft
Êî ìàí äû ðàç ðà áîò ÷è êîâ: Sierra, Valve,
Blizzard, Berkeley Systems

Ñîç äàí íîå â ñå ðå äè íå äå âÿ íîñ òûõ ñòðàí íîå èç äà -
òåëü ñòâî Cendant, îáúå äè íèâ øåå ïîä îä íîé êðû -
øåé ñîò ðóä íè êîâ Sierra è Blizzard, à òàê æå åùå íåñ -
êîëü êèõ êîì ïà íèé-ðàç ðà áîò ÷è êîâ, ðàç âà ëè ëîñü
ïîä òÿ æåñ òüþ êîð ðóï öèè è áåç äàð íî ãî ìå íåä -
æìåí òà. Ôðàí öó çû ïî äîá ðà ëè òî íó ùåå ïðåä ïðèÿ -
òèå çà ïîë öå íû è ïðàê òè ÷åñ êè ìãíî âåí íî íà âå ëè â
êîí öåð íå æå ëåç íóþ äèñ öèï ëè íó. Íåñ ìîò ðÿ íà òî,
÷òî Sierra ïî-ïðåæ íå ìó ÿâ ëÿåò ñÿ íå ïî âî ðîò ëè âûì,
íåï ðàê òè÷ íûì è óáû òî÷ íûì èã ðî âûì ìîí ñòðîì,
äâå ìà ëåíü êèå êó ðî÷ êè ïîä íàç âà íèåì Valve è
Blizzard ïðî äîë æàþò íåñ òè çî ëî òûå ÿé öà, îêó ïàÿ
âñå ðàñ õî äû ïî ñî äåð æà íèþ ãðî ìîç äêî ãî áþ ðîê -
ðà òè ÷åñ êî ãî àï ïà ðà òà. Ýòà êîì ïà íèÿ òàê æå íè ÷åì
îñî áåí íî íå ðèñ êóåò â ñâå òå ïîÿâ ëå íèÿ íà ñâåò íî -
âûõ ïðèñ òà âîê è äà æå, âå ðîÿò íî, âûèã ðàåò ïà ðó
ïóí êòîâ íà âñåîá ùåé íå ðàç áå ðè õå.

Infogrames
Ãîä îñ íî âà íèÿ: 1983
Ïîä äåð æè âàå ìûå ïëàò ôîð ìû: Âñå
Òîð ãî âûå ìàð êè è ñå ðèà ëû: Alone
in the Dark, Driver, Outcast
Êî ìàí äû ðàç ðà áîò ÷è êîâ: Reflections,
3D Realms, Gremlin, Oddworld
Inhabitants

Èç äà òåëü ñòâî Infogrames — êðóï íåé øåå â Åâ ðî ïå.
Âû ïóñ êàåò ïî 60-70 èãð â êâàð òàë íà àá ñî ëþò íî
âñå ñó ùåñ òâóþ ùèå â ïðè ðî äå èã ðî âûå ïëàò ôîð -
ìû. Âëà äååò íåè ìî âåð íûì ÷èñ ëîì ëè öåí çèé, êî -
òî ðûå èíîã äà ëå íè âî èñ ïîëü çóåò. Èäåè ïî ðàñ øè -
ðå íèþ ïðîèç âîä ñòâà çà êàí ÷è âàþò ñÿ ïî êóï êîé ãî -
òî âûõ êîì ïà íèé. Â ÷èñ ëå ïîñ ëåä íèõ æåð òâ Gremlin
è GT Interactive. Îáû÷ íî ïîñ ëå ïî êóï êè î êóï ëåí íîé
êîì ïà íèè íè ÷å ãî è íè êîã äà óæå íå ñëûø íî.
Infogrames ÿâ íî ðàñ ñ÷è òû âàåò âûé òè ïî áå äè òå ëåì
èç âîé íû ôîð ìà òîâ áëà ãî äà ðÿ ñâîèì íåîã ðà íè -
÷åí íûì ðå ñóð ñàì è îáè ëèþ êî ìàíä ðàç ðà áîò ÷è -
êîâ. Èç ðåàëü íûõ ñó ïåð õè òîâ â íàñ ëåä ñòâî îò GT
îñ òàë ñÿ Driver äà íåñ áû òî÷ íûå ìå÷ òû î âû õî äå

ÎÑÅÍÜ ÒÈÒÀÍÎÂ
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Duke Nukem Forever. Íåñ ìîò ðÿ íà êîë ëåê òèâ íóþ
íå íà âèñ òü ïðàê òè ÷åñ êè âñåõ êîí êó ðåí òîâ, ñäå ëàòü
ñ Infogrames íè ÷å ãî íå âîç ìîæ íî. Àí ãëèé ñêàÿ æå
èã ðî âàÿ èí äóñ òðèÿ òîëü êî ëèøü ìî ëèò ñÿ î òîì,
÷òî áû ïîñ ëåä íèé îï ëîò áðè òàí ñêèõ èã ðî äå ëîâ,
Eidos, íå îêà çàë ñÿ â ðó êàõ ó ôðàí öó çîâ.

UbiSoft
Ãîä îñ íî âà íèÿ: 1986
Ïîä äåð æè âàå ìûå ïëàò ôîð ìû: Âñå
Òîð ãî âûå ìàð êè è ñå ðèà ëû:
Rayman, Ed, Rainbow Six
Êî ìàí äû ðàç ðà áîò ÷è êîâ: Red Storm
Entertainment

U b i S o f t
âêëþ ÷è ëàñü
â ãîí êó çà
àìå ðè êàí -
ñêè ìè èç äà -
òåëü ñòâà ìè íåñ -
êîëü êî ïîç äíî âà -
òî, íî çà òî îò õâà -
òè ëà ëà êî ìûé êó -
ñî ÷åê â âè äå ïðåóñ -
ïå âàþ ùå ãî Red Storm.
Ñîá ñòâåí íî æå UbiSoft —
ýòî êëàñ ñè ÷åñ êèé
ïðîèç âî äè òåëü ïðî äóê -
öèè âòî ðî ãî ñîð òà: íå
îò âðà òè òåëü íûõ è äà æå
ïî ðîé âåñü ìà ñèì ïà òè÷ íûõ
èãð, êî òî ðûå îáû÷ íî ïðèâ ëå -
êàþò ïî êó ïà òå ëÿ íå ñâîè ìè
èã ðî âû ìè êà ÷åñ òâà ìè, à èñ -
êëþ ÷è òåëü íî ñè ëîé òîð ãî -
âîé ìàð êè. Èç-ïîä ïå ðà
UbiSoft ïîýòî ìó äîñ òà -
òî÷ íî ÷àñ òî âû õî äÿò
âñå âîç ìîæ íûå äèñ -
íååâ ñêèå èã ðóø êè, ïîÿâ ëÿþ -
ùèå ñÿ ïðÿ ìè êîì ê âû õî äó îä íîè ìåí íûõ ìóëü òè -
êîâ. Íåñ ìîò ðÿ íà âòî ðè÷ íîñ òü âû ïóñ êàå ìîé ïðî -
äóê öèè (èç êî òî ðîé ëèøü Rayman èìååò ñòà òóñ êà -
êîé íè êà êîé, à âñå-òà êè ñó ïåð çâåç äû), UbiSoft
êðåï êî ñòîèò íà íî ãàõ è ïðåä ïðè íè ìàåò àê òèâ íûå
óñè ëèÿ ê òî ìó, ÷òî áû çàñ òîë áèòü ñå áå ìåñ òî íà
íî âûõ ðûí êàõ, ïðè ÷åì, ïî âîç ìîæ íîñ òè, íà âñåõ
ñðà çó. Êîì ïà íèÿ èç âåñ òíà òàê æå è òåì, ÷òî îáû÷ -
íî îáúÿâ ëÿåò î ñâîåé ïîä äåð æêå òîé èëè èíîé
ïëàò ôîð ìû â äåíü åå (ïëàò ôîð ìû) àíîí ñà. Ýäà -
êèé åâ ðî ïåé ñêèé Acclaim

Âå ëè êîá ðè òà íèÿ
Íå êîã äà ïðîö âå òàþ ùèé ðû íîê ñ ìàñ ñîé êîí êó ðè -
ðóþ ùèõ äðóã ñ äðó ãîì èç äà òåëü ñòâ (êðóï íåé øè ìè
áû ëè US Gold è Ocean) òå ïåðü ïðàê òè ÷åñ êè ïîë -

íîñ òüþ îò äàí íà îò êóï èíîñ òðàí öàì. Àí ãëèé ñêèõ
ðàç ðà áîò ÷è êîâ ýòîò ôàêò óæàñ íî êî ðî áèò, õî òÿ
òåõ, êòî ïðèã ðåë ñÿ çà øè ðî êè ìè ñïè íà ìè òà êèõ
ãè ãàí òîâ, êàê Sony, Nintendo èëè Electronic Arts,
âîï ðî ñû ïàò ðèî òèç ìà âîë íóþò ìà ëî. Âïðî ÷åì, è
çäåñü ïî êà åùå ñâå òÿò ñâîè, èñ òèí íî àí ãëèé ñêèå
çâåç äû.

Eidos Interactive
Ãîä îñ íî âà íèÿ: 1995
Ïîä äåð æè âàå ìûå ïëàò ôîð ìû: PC,
PS, PS2, DC
Òîð ãî âûå ìàð êè è ñå ðèà ëû:
Tomb Raider, Deathtrap Dungeon,

Warzone 2100
Êî ìàí äû ðàç ðà áîò ÷è êîâ: Core

Design, Pumpkin Studios, Free
Radical Design

Eidos Interactive, ìãíî âåí íî âû -
ðîñ øåå êàê íà äðîæ æàõ íà
ãðî ìîã ëàñ íîì óñ ïå õå Tomb
Raider, íåñ ìîò ðÿ íà âñå ñâîè
ïåð ñïåê òè âû, íå ñìîã ëî ïå -

ðå æèòü þíî øåñ êèõ
ïðîá ëåì è òàê è îñ òà -
ëîñü èç äà òåëü ñòâîì îä -

íîé èã ðû. Ãî ðå ëî ÿð êî, íî
íà îä íîì åäèí ñòâåí íîì
ïðî äóê òå, äà æå âû õî äÿ -
ùåì åæå ãîä íî (åñ ëè ýòî
íå Windows, êî íå÷ íî), âñå

ðàâ íî æèòü ÷ðåç âû ÷àé íî òðóä íî.
Ñå ãîä íÿ, íåñ ìîò ðÿ íà ïðîÿâ ëÿå ìóþ

áîä ðîñ òü äó õà, Eidos ôàê òè ÷åñ êè ïðåâ -
ðà ùàåò ñÿ â ëå òó ÷å ãî ãîë ëàí äöà. Ïîñ ëåä -
íèå íà äåæ äû ñâÿ çû âàþò ñÿ ñ PlayStation2,

è â ÷àñ òíîñ òè, ñ èã ðîé Timesplitters îò
êî ìàí äû, íå êîã äà ó÷àñ òâî âàâ øåé â
ñîç äà íèè Golden Eye â Rareware. 

Codemasters
Ãîä îñ íî âà íèÿ: 1983
Ïîä äåð æè âàå ìûå ïëàò ôîð ìû: PC,
PS, PS2, X-Box
Òîð ãî âûå ìàð êè è ñå ðèà ëû: Colin
McRae Rally, TOCA Touring Cars,
Micromachines
Êî ìàí äû ðàç ðà áîò ÷è êîâ: Âíóò ðåí íèå

Áûñ òðî ðàñ òó ùåå è ðàç âè âàþ ùåå ñÿ àí ãëèé ñêîå
èç äà òåëü ñòâî âñå ðàâ íî ïî êà ñëèø êîì ìà ëî äà æå
äëÿ òî ãî, ÷òî áû ñðàâ íèòü ñÿ ñ ñà ìû ìè ñêðîì íû ìè
àìå ðè êàí ñêè ìè èëè ôðàí öóç ñêè ìè ñîá ðàòüÿ ìè.
È ïè øåì ìû î íåì ëèøü ðà äè òî ãî, ÷òî áû ïî êà -
çàòü, ÷òî àí ãëèé ñêîå èç äà òåëü ñêîå äå ëî âñå åùå
æè âî è èìååò õîòü êà êèå-òî, ïóñ òü è òó ìàí íûå,
ïåð ñïåê òè âû. Codies ïîëü çóþò ñÿ êóëü òî âûì ñòà -
òó ñîì ó ñå áÿ íà ðî äè íå è íå äàâ íî áû ëè çà ìå ÷å íû
òàê æå àìå ðè êàí öà ìè è äà æå ÿïîí öà ìè (êî òî ðûå,
âîîá ùå ãî âî ðÿ, â ÷ó æèå èã ðû íå èã ðàþò). È åñ òü
øàíñ, ÷òî ó Codemasters â íî âîì æå ëåç íîì ïî êî -
ëå íèè âñå ïî ëó ÷èò ñÿ åùå óäà÷ íåå, ÷åì ýòî âûø ëî
ñ PlayStation. 
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Blue Stringer Sega Rally-2

Ecco the Dolphin House of the Dead 2 D 2 

Tomb Raider: The Last

Soul Calibur

Virtua Fighter 3 tb Memory Pack

Âèäåîêàññåòà: 19
ðîëèêîâ èç èãð íà DC.
Ôîðìàò NTSC

VHS

Âíèìàíèå!
òîëüêî 2 äíÿ â íåäåëþ (ñðåäà è ÷åòâåðã), òîëüêî 2 ÷àñà (ñ 10.00 äî 12.00) 
äëÿ ïîêóïàòåëåé, îôîðìèâøèõ çàêàç ÷åðåç Èíòåðíåò, ñêèäêà 5%.

$  8999

2

NEW!

NEW!

NEW! NEW!

Zombie Revenge

Crazy Taxi

Seaman

Space Channel 5 

Resident Evil: Code Veronica

Dead or Alive 2
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Rainbow Six

Star Wars: Episode 1 Racer

Virtua On: Oratorio TangramVirtua Striker 2
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çóì ëåí íîé ïóá ëè êå áû ëè ïðåä -
ñòàâ ëå íû ìî äå ëè, ñîñ òîÿ ùèå èç
3700 ïî ëè ãî íîâ, ìíî ãî ïî ëè ãîí -
íûå çàì êè, ïðî äå ìîí ñòðè ðî âà íû

âîç ìîæ íîñ òè ñêå ëåò íîé ëè öå âîé àíè ìà öèè,
íî âûõ òåõ íî ëî ãèé âè çóà ëè çà öèè ëàí äøàô òîâ è
ðà áî òû ñ âû ñî êî êà ÷åñ òâåí íû ìè òåê ñòó ðà ìè.
Âïðî ÷åì, âî âñåì ýòîì íåò íè ÷å ãî óäè âè òåëü -
íî ãî. Íå ñî÷ òè òå, ãîñ ïî äà, çà êî ùóí ñòâî, íî
âàø ïî êîð íûé ñëó ãà äåé ñòâè òåëü íî òàê ñ÷è -
òàåò. Ñîã ëà ñè òåñü: ìà ëî êòî ñîì íå âàë ñÿ, ÷òî
íî âûé Unreal-îâ ñêèé äâè æîê áó äåò ïðåê ðàñ -
íî ðà áî òàòü ñ ãè ãàí òñêèì êî ëè ÷åñ òâîì ïî ëè ãî -
íîâ, áîëü øè ìè òåê ñòó ðà ìè è îã ðîì íû ìè îò -
êðû òû ìè ïðîñ òðàí ñòâà ìè. Ýòî, êî íå÷ íî, î÷åíü
çäî ðî âî, íî âîâ ñå íå óäè âè òåëü íî, ïî òî ìó êàê
îæè äàå ìî. Ëþ áî ïûò íî äðó ãîå, à èìåí íî òî, â
êà êîé ôîð ìå âñå ýòî áû ëî ïî êà çà íî. Èçîá ðà -
æå íèå îá ðàì ëÿë äî áî ëè çíà êî ìûé HUD, â
íèæ íåé ÷àñ òè ýêðà íà òîð ÷à ëà äî áî ëè çíà êî ìàÿ

ïóø êà, íà êðû øàõ çàì êîâ ðàç âå âà ëèñü äî áî ëè
çíà êî ìûå ôëà ãè... Êî íå÷ íî æå, ýòî áûë Unreal
Tournament! Òîëü êî êà êîé-òî ñòðàí íûé, ñó -
ïåð íà âî ðî ÷åí íûé, ñ íåî áû÷ íû ìè óðîâ íÿ ìè è
ìî äå ëÿ ìè, áóä òî áû ïðè âå çåí íûé ê íàì íà ìà -
øè íå âðå ìå íè èç ÕÕI âå êà.

Ðåê ëàì íûé òðþê â âûñ øåé ñòå ïå íè óäà÷ íûé:
íî âûå òåõ íî ëî ãèè óæå ñó ùåñ òâóþò, áî ëåå òî ãî,
îíè óñ ïåø íî ðà áî òàþò, è íå â ñû ðûõ ïî ëó ôàá -
ðè êà òàõ, à â ñîâ ðå ìåí íîé ðåàëü íî ñó ùåñ òâóþ -
ùåé èã ðå, â êà êîé-òî åå ñåê ðåò íîé ëà áî ðà òîð -
íîé âåð ñèè! Îá ýòîì íå ãî âî ðè ëîñü ïðÿ ìî, îä -
íà êî êàæ äûé íå ëè øåí íûé çðå íèÿ ÷å ëî âåê âè -
äåë èìåí íî òî, òî åìó ïî êà çû âà ëè: íî âûé UT.
Åùå áî ëåå èí òðè ãî âàë òîò ôàêò, ÷òî ãîñ ïî äà èç
Epic óïîð íî èç áå ãà ëè èìå íî âàòü íî âûé äâè æîê
äâèæ êîì Unreal2. Äà, íî âûé äâè æîê, êî òî ðûé
ïëà íè ðóåò ñÿ ïðè ìå íèòü â íî âîé èã ðå, íå ÿâ -
ëÿåò ñÿ äî ðà áî òàí íîé âåð ñèåé ñòà ðî ãî; â ïîë -

íîì ñîîò âåò ñòâèè ñ çà êî íà ìè æàí ðà íî âûé
äâè æîê íà ïè ñàí çà íî âî, ñ íó ëÿ. Òåì íå ìå íåå,
óëü òðà ñîâ ðå ìåí íûå òåõ íî ëî ãèè óæå ñå ãîä íÿ
ãî òî âû ê ïîë íî öåí íî ìó ïðè ìå íå íèþ â óæå ñå -
ãîä íÿ ñó ùåñ òâóþ ùèõ èã ðàõ. Íàï ðè ìåð, â
Unreal Tournament. Íà âûñ òàâ êå, òà êèì îá ðà -
çîì, áûë ïî êà çàí íå íî âûé UT, à íî âûå òåõ íî -
ëî ãèè. Äåñ êàòü, èìåí íî òàê ýòî è íóæ íî áû ëî
âîñ ïðè íè ìàòü. ×òî êà ñàåò ñÿ ñîâ ðå ìåí íî ãî UT,
òî îí íå áó äåò îá äå ëåí âíè ìà íèåì: íå êî òî ðûå
èç íî âûõ òåõ íî ëî ãèé íàé äóò ïðè ìå íå íèå â ýòîé
èã ðå óæå â áëè æàé øåì áó äó ùåì. Íå êî òî ðûå,
íî íå âñå; ôàê òè ÷åñ êè ðå÷ü èäåò ëèøü î ñêå ëåò -
íîé àíè ìà öèè, ïðî ÷èì æå íà âî ðî òàì ïðè äåò ñÿ
ïî äîæ äàòü ñâîåé ðåà ëè çà öèè â íî âûõ èã ðàõ.

Âñå ýòî îñ òàâ ëÿåò î÷åíü ñòðàí íîå âïå ÷àò ëå íèå.
Åñ ëè íà ECTS ïî êà çû âà ëèñü íî âûå òåõ íî ëî ãèè,
à íå íî âûé ñòà ðûé UT, òî äëÿ ÷å ãî òîã äà ýòîò
ëåã êîóç íà âàå ìûé UT-øíûé ñòèëü? Åñ ëè â ñîâ -

ðå ìåí íîì UT áó äåò èñ ïîëü çî âà íà îä íà ëèøü
ñêå ëåò íàÿ àíè ìà öèÿ, òî ïî ÷å ìó ïîä ìàñ êîé UT
ïî êà çû âà ëîñü è âñå îñ òàëü íîå? ×òî-òî òåì íÿò
ãîñ ïî äà èç Epic, ÷å ãî-òî íå äî ãî âà ðè âàþò. Ïî -
äîç ðå âàþ, âïðî ÷åì, ÷òî èìåí íî ýòî ãî ýôôåê òà
îíè è äî áè âà ëèñü. Çà ïó òàòü, çàèí òðè ãî âàòü,
çàñ òà âèòü æäàòü óæå ñåé ÷àñ òî ãî, ÷òî, âîç ìîæ -
íî, áó äåò åùå î÷åíü è î÷åíü íå ñêî ðî. ×òî æ,
åñ ëè òà êî âà áû ëà èõ çà äà ÷à, òî ñïðà âè ëèñü îíè
ñ íåé íà ñëà âó.

Ïî ãî âî ðèì òå ïåðü î íî âûõ òåõ íî ëî ãèÿõ áî ëåå
ïîä ðîáíî.

Ïðåæ äå âñå ãî — ïî ëè ãî íû. Ïî êà çàí íàÿ íà
âûñ òàâ êå ìî äåëü ñîñ òîÿ ëà èç 3700 ïî ëè ãî -
íîâ, ÷òî ïðè ìåð íî âïÿ òå ðî áîëü øå, ÷åì
èìåþò íàè áî ëåå äå òà ëè çè ðî âàí íûå ìî äå ëè
â Unreal/Unreal Tournament. Ñòðàø íîå
÷èñ ëî 3700 óìåíü øàåò ñÿ ñ óâå ëè ÷å íèåì

È

Unreal 2 ÿâ ëÿåò ñÿ îä íèì èç ñà ìûõ òàèí ñòâåí -
íûõ èã ðî âûõ ïðîåê òîâ ñîâ ðå ìåí íîñ òè.
Ñìóò íûå ñëó õè î åãî óìî ïîì ðà ÷è òåëü íîì
äâèæ êå, ïå ðå äî âîì ãåé ìïëåå è ïðî ÷èõ
âêóñ íîñ òÿõ óæå íåñ êîëü êî ëåò äåð æàò
â íàï ðÿ æå íèè ìèë ëèî íû Unreal-åðîâ
ïî âñå ìó ìè ðó. Òåì ïðèÿò íåé, êîã äà íà ðÿ äó
ñî ñëó õà ìè ïîÿâ ëÿåò ñÿ íå÷ òî âå ùåñ òâåí íîå,
èí ôîð ìà òèâ íîå, òî, ÷òî ìîæ íî åñ ëè è íå
ïîò ðî ãàòü ðó êà ìè, òî õî òÿ áû ïîñ ìîò ðåòü.
Èìååò ñÿ â âè äó íå äàâ íèé âûá ðîñ èí ôîð ìà -
öèè èç ñà ìûõ íåäð òâîð ÷åñ êîé ëà áî ðà òî ðèè
Epic, ñëó ÷èâ øèé ñÿ íà ëîí äîí ñêîé âûñ òàâ êå
European Computer Trade Show (ECTS).
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ðàñ ñòîÿ íèÿ, ïîñ ëå äî âà òåëü íî ïðî õî äÿ íåñ -
êîëü êî ñòà äèé; â ïðå äå ëå, íà î÷åíü áîëü øîé
äèñ òàí öèè îò çðè òå ëÿ, ìî äåëü ñîñ òîèò âñå -
ãî èç 266 ïî ëè ãî íîâ. Ïðèí öèï ïðîñò: ÷åì
äàëü øå ðàñ ïî ëî æåí îáúåêò, òåì èç ìåíü øå -
ãî ÷èñ ëà ïî ëè ãî íîâ îí ñîñ òîèò. ×å ëî âå ÷åñ -
êî ìó ãëà çó ðå øè òåëü íî âñå ðàâ íî, ñêîëü êî
òðåó ãîëü íè êîâ — 3700 èëè 266 — ïîò ðà ÷å íî
íà ñîç äà íèå ÷å ëî âå êà, íà õî äÿ ùå ãî ñÿ íà ðàñ -
ñòîÿ íèè 100 ìåò ðîâ îò òî÷ êè íàá ëþ äå íèÿ. À
âîò êîì ïüþ òå ðó, ýòè òðåó ãîëü íè êè îá ñ÷è òû -
âàþ ùå ìó, èõ ÷èñ ëî äà ëå êî íå áåç ðàç ëè÷ íî.
Ýòà ñòà ðàÿ êàê ñà ìî 3D, íî âåñü ìà ýôôåê -
òèâ íàÿ òåõ íî ëî ãèÿ íà çû âàåò ñÿ level-of-
detail (LOD) è ïðèç âà íà ïî âû øàòü ïðîèç âî -
äè òåëü íîñ òü ñèñ òå ìû áåç çà ìåò íîé ïî òå ðè
êà ÷åñ òâà èçîá ðà æå íèÿ. «Ëèø íÿÿ» æå ïðîèç -
âî äè òåëü íîñ òü íî âî ìó Epic-îâ ñêî ìó
äâèæ êó î÷åíü äà æå íå ïî ìå øàåò.

Äà ëåå — ñêå ëåò íàÿ ëè öå âàÿ àíè ìà öèÿ. Ëè öî, äà
è âñÿ ãî ëî âà ïåð ñî íà æà, âêëþ ÷àÿ âî ëî ñû, áó äåò
ïðåä ñòàâ ëÿòü ñÿ íà áî ðîì èç áîëü øî ãî ÷èñ ëà
«êîñ òåé» (êàê ðåàëü íûõ, òàê è âîîá ðà æàå ìûõ).
×òî ïîç âî ëèò ñîç äà âàòü äëÿ êàæ äî ãî ó÷àñ òêà
ëè öà-ãî ëî âû (áðî âåé, ãëàç, ëáà, âåê, ïðÿ äåé
âî ëîñ, ëè öå âûõ ìûøö è ò.ä.) ñâîè ñîá ñòâåí íûå
àíè ìà öèè. Êî ëè ÷åñ òâî âîç ìîæ íûõ ãðè ìàñ íå
ïîä äàåò ñÿ èñ ÷èñ ëå íèþ. Ñà ìî ñî áîé, äëÿ òî ãî
÷òî áû âû äå ëèòü èç ýòîé ìàñ ñû äè íà ìè ÷åñ êè

ìå íÿþ ùèõ ñÿ ðîæ ïðèåì ëå ìûå âû ðà æå íèÿ ëè -
öà, òðå áóåò ñÿ òðóä. Ïî êà ÷òî ýòîò òðóä îñó ùåñ -
òâëÿåò ñÿ âðó÷ íóþ; â äàëü íåé øåì ïîñ ðåä ñòâîì
òåõ íî ëî ãèè Motion Capture ïëà íè ðóåò ñÿ íàê -
ëà äû âàòü íà âèð òóàëü íûõ ñó ùåñ òâ «íàñ òîÿ ùóþ»
÷å ëî âå ÷åñ êóþ ìè ìè êó.

Ðà çó ìååò ñÿ, áó äåò èñ ïîëü çî âàí è áî ëåå òðà äè -
öèîí íûé âà ðèàíò âû øåó ïî ìÿ íó òîé òåõ íî ëî ãèè,
ïðåä íàç íà ÷åí íûé äëÿ ñîç äà íèÿ ðåà ëèñ òè÷ íî
âûã ëÿ äÿ ùèõ äâè æå íèé ðóê, íîã è ïðî ÷èõ êðóï -
íûõ ÷àñ òåé òå ëà. ×òî ìîæ íî ñäå ëàòü ïðè ïî ìî -
ùè Motion Capture, ìû óæå âè äå ëè â èã ðå
Soldier of Fortune; ðå øå íèå èñ ïîëü çî âàòü ýòó
òåõ íî ëî ãèþ â íî âûõ òâî ðå íèÿõ Epic Games
íåîá õî äè ìî âîñ òîð æåí íî ïðè âåò ñòâî âàòü. Çà -
áàâ ëÿåò îä íà ìà ëåíü êàÿ äå òàëü: åñ ëè ìíå íå
èç ìå íÿåò ïà ìÿòü, â ñâîå âðå ìÿ «ðó÷ íàÿ» àíè ìà -
öèÿ ñëó æè ëà äëÿ Epic-îâ åä âà ëè íè ïðåä ìå -

òîì òàé íîé ãîð äîñ òè. Äåñ êàòü, âîò âñå òóò â
Motion Capture óäà ðè ëèñü, à ìû âñå âðó÷ íóþ,
ïî ñòà ðèí êå ðà áî òàåì è, ñìîò ðè òå-êà, íåï ëî õî
ïî ëó ÷àåò ñÿ! Ïî ëó ÷à ëîñü, íà äî ñêà çàòü, è
âïðÿìü íåï ëî õî. Äà òîëü êî ñ Motion Capture
ïî ëó ÷èò ñÿ ëó÷ øå.

Â-òðåòüèõ, â íî âûé äâè æîê áó äåò åùå ëó÷ øå
ðà áî òàòü ñ áîëü øè ìè îò êðû òû ìè ïðîñ òðàí -
ñòâà ìè. Ïî ïðàâ äå ãî âî ðÿ, ýòà «îñî áåí íîñ òü»

äâèæ êà âûç âà ëà ó ìå íÿ íå êî òî ðîå íå äîó ìå íèå:
ñ ÷åì ñ ÷åì, à ñ áîëü øè ìè îò êðû òû ìè ïðîñ -
òðàí ñòâà ìè ó Unreal Engine âñå áû ëî ïðîñ òî
çà ìå ÷à òåëü íî. Êó äà æå ëó÷ øå? Îêà çû âàåò ñÿ,
åñ òü êó äà. Ãëàâ íàÿ îñî áåí íîñ òü «ëàí äøàô òíîé»
ñîñ òàâ ëÿþ ùåé íî âî ãî äâèæ êà — ðå øå íèå ïðîá -
ëå ìû ñîâ ìå ùå íèÿ áîëü øèõ îò êðû òûõ ïðîñ -
òðàí ñòâ ñ âû ñî êî äå òà ëè çè ðî âàí íû ìè ñòðîå -
íèÿ ìè, ñîñ òîÿ ùè ìè èç áîëü øî ãî ÷èñ ëà ïî ëè ãî -
íîâ. Îäèí èç ïî êà çàí íûõ íà âûñ òàâ êå ëàí -
äøàô òîâ ñîñ òîÿë ïðèá ëè çè òåëü íî èç 128000
ïî ëè ãî íîâ, âñÿ ñöå íà öå ëè êîì — ïðè ìåð íî èç
170000! Ëàí äøàôò â íî âîì äâèæ êå áó äåò
ñòðîèòü ñÿ íà îñ íî âå «êàð òû âû ñîò» è ñîñ òîÿòü
èç íåñ êîëü êèõ ñëîåâ (íàï ðè ìåð, «ñêà ëû», «ñòåê -
ëî», «ãðÿçü», «òå íè» è ò.ä.), êî òî ðûå áó äóò ñìå -
øè âàòü ñÿ ìåæ äó ñî áîé â ñîîò âåò ñòâèè ñ òàê íà -
çû âàå ìîé «àëü ôà-êàð òîé». Èñ ïîëü çî âà íèå
ñëîåâ è «àëü ôà-êàðò» ïîç âî ëèò ñîç äà âàòü ðåà -

ëèñ òè÷ íûå âû ñî êî äå òà ëè çè ðî âàí íûå ëàí -
äøàô òû, íå èìåþ ùèå î÷å âèä íûõ ãëà çó ãëþ êîâ
è íåñ òû êî âîê.

Íà äî ëè ãî âî ðèòü, ÷òî âñå âû øå ïå ðå ÷èñ ëåí íîå
áó äåò â ïîë íîé ìå ðå èñ ïîëü çî âàòü òå ïðåè ìó -
ùåñ òâà, ÷òî äàåò ïåð ñïåê òèâ íàÿ è óëü òðà ìîä -
íàÿ íû íå àï ïà ðàò íàÿ òåõ íî ëî ãèÿ T&L. Â íà øè
äíè T&L ïðè ìå íÿåò ñÿ â òà êèõ âè äåî êàð òàõ, êàê
GeForce è Radeon. Áå çóñ ëîâ íî, ê ìî ìåí òó

ðåà ëè çà öèè íî âûõ Unreal-íûõ òåõ íî ëî ãèé â
êà êîé-ëè áî íî âîé èã ðå ïå ðå ÷åíü êàðò ñ T&L
ñòà íåò ñó ùåñ òâåí íî áî ëåå îá øè ðåí. Êðî ìå òî -
ãî, íî âûé äâè æîê îò Epic áó äåò óìåòü ïîë íî -
öåí íî ðà áî òàòü ñ áèá ëèî òå êà ìè DirectX 8, ÷òî
ÿâèò ñÿ íå êî òî ðûì óòå øå íèåì äëÿ âëà äåëü öåâ
«îáû÷ íûõ» (ò.å. ëè øåí íûõ T&L) Direct3D— âè -
äåî êàðò.

Íà ïîñ ëå äîê ÿ áû õî òåë ñêà çàòü íåñ êîëü êî ñëîâ
îá îò êëþ ÷å íèè (òî÷ íåå, î âîç ìîæ íîñ òè îò êëþ -
÷å íèÿ). Îá îò êëþ ÷å íèè ñêå ëåò íîé ëè öå âîé àíè -
ìà öèè, î ìàê ñè ìàëü íî âîç ìîæ íîì îã ðóá ëå íèè
òåê ñòóð, î ðà äè êàëü íîì óìåíü øå íèè êî ëè ÷åñ -
òâà ïî ëè ãî íîâ â ìî äå ëÿõ äî 200 ñ íå áîëü øèì
óæå íà ðàñ ñòîÿ íèè âû òÿ íó òîé ðó êè è î òî ìó ïî -
äîá íûõ âàð âàð ñêèõ âå ùàõ. Â âîñ òîð æåí íûõ
ñòàòüÿõ î 32-áèò íîì öâå òå âñå ýòè íå ìà ëî âàæ -
íûå âîï ðî ñû, êàê ïðà âè ëî, èã íî ðè ðóþò ñÿ. È

ñî âåð øåí íî íàï ðàñ íî. Ìèð 3D-øó òå ðîâ, êàê
èç âåñ òíî, íå ÿâ ëÿåò ñÿ åäè íûì, íî ðàç äå ëåí íà
äâà íåï ðè ìè ðè ìûõ ëà ãå ðÿ, èìå íóå ìûõ Ñèí ãë è
Ìóëü òèï ëååð. Ñèí ãë ïðèç âàí äàòü ÷å ëî âå êó
ìàê ñè ìàëü íîå ÓÄÎ ÂÎËÜ ÑÒÂÈÅ îò âñå âîç ìîæ -
íûõ çðè òåëü íî-ñëó õî âûõ îùó ùå íèé, ïðîèç âî -
äè ìûõ èã ðîé. Ìóëü òèï ëååð — ýòî ñîñ òÿ çà íèå
ìåæ äó ëþäü ìè, ñìûñ ëîì è öåëüþ êî òî ðî ãî ÿâ -
ëÿåò ñÿ ÏÎ ÁÅ ÄÀ îä íî ãî ÷å ëî âå êà (èëè ãðóï ïû
òî âà ðè ùåé) íàä äðó ãèì ÷å ëî âå êîì (èëè íàä
äðó ãîé ãðóï ïîé). Âñå âîç ìîæ íûå ãðà ôè ÷åñ êèå
íà âî ðî òû è ñïåöýôôåê òû âàæ íû èìåí íî â ñèí -
ãëå; â ìóëü òèï ëåå ðå æå îíè òîëü êî ìå øàþò, íå
òîëü êî ïî íè æàÿ ÷èñ ëî FPS, íî è îò âëå êàÿ
âçãëÿä èã ðî êà. Â ñèí ãëå — êðà ñî òà, â ìóëü òèï -
ëåå ðå — ýôôåê òèâ íîñ òü. Ýòî íå ïðè õîòü, à
æèç íåí íàÿ íåîá õî äè ìîñ òü: ðàç ãëÿ äåòü ñêâîçü
ïåð ëà ìóò ðî âûå âñïûø êè âûñ òðå ëîâ ñè ëóýò
ïåñ òðî ðàñ êðà øåí íî ãî âðà ãà íà ôî íå íå ìå íåå
ïåñ òðî ðàñ êðà øåí íîé ñòå íû, äà åùå è â 32-
áèò íîì öâå òå, áû âàåò î÷åíü íåï ðîñ òî. Â òîì
ñëó ÷àå, êîã äà èã ðà (èëè äâè æîê) ðàñ ñ÷è òà íà êàê
íà ìóëü òèï ëååð, òàê è íà ñèí ãë, âîç íè êàåò
íåèç áåæ íûé êîí ôëèêò: ñ îä íîé ñòî ðî íû, ãðà -
ôè êà èã ðû äîë æíà áûòü êàê ìîæ íî áî ëåå ðåà -
ëèñ òè÷ íîé, ñîâ ðå ìåí íîé è êðà ñè âîé, ñ äðó ãîé
ñòî ðî íû — êàê ìîæ íî áî ëåå ãðó áîé, àëÿ ïî âà -
òîé è ïðè ìè òèâ íîé. Ðå øå íèå ýòîé ïðîá ëå ìû
õî ðî øî èç âåñ òíî: äå ëàòü ïå ðå äî âóþ â òåõ íè -
÷åñ êîì îò íî øå íèè èã ðó ñ áîëü øè ìè âîç ìîæ -
íîñ òÿ ìè äëÿ îò êëþ ÷å íèÿ. Ê ñî æà ëå íèþ, â
ïðîø ëîì Epic Games íå î÷åíü-òî çà áî òè ëèñü
îá èã ðî êàõ-ìóëü òèï ëååð ùè êàõ; ïî ÷àñ òè âîç -
ìîæ íîñ òåé äëÿ îò êëþ ÷å íèÿ ñîâ ðå ìåí íûé UT
áåç íà äåæ íî ïðîèã ðû âàåò 3-ìó Quake-ó. Íå
ïîâ òî ðè ëàñü áû ýòà ñè òóà öèÿ è â áó äó ùåì;
îêîë äî âàí íûå òåõ íî ëî ãèåé T&L, ðå áÿ òà èç
Epic çàï ðîñ òî ìî ãóò «çà øèòü», ê ïðè ìå ðó, â
ñâîé äâè æîê êà êóþ-íè áóäü ñêå ëåò íóþ ëè öå âóþ
àíè ìà öèþ. Â òî âðå ìÿ êàê ëè öå âàÿ àíè ìà öèÿ —
ýòî ïåð âàÿ âåùü, êî òî ðóþ áó äåò îò êëþ ÷àòü
êàæ äûé íîð ìàëü íûé èã ðîê-ìóëü òèï ëååð ùèê.
Îñ òàåò ñÿ íà äåÿòü ñÿ íà áëà ãî ðà çó ìèå òâîð öîâ,
íà òî, ÷òî îíè äå ëàþò âû âî äû èç ñâîèõ ïðîø -
ëûõ îøè áîê.

Íà ýòîé íå âïîë íå îï òè ìèñ òè ÷åñ êîé íî òå ÿ è
ïîç âî ëþ ñå áå îò êëà íÿòü ñÿ. Âðå ìå íè äî ïîÿâ ëå -
íèÿ íî âûõ Unreal-îâ ñêèõ òåõ íî ëî ãèé îñ òà -
ëîñü íåì íî ãî, è óæå î÷åíü ñêî ðî (ñêî ðåé áû!)
âñå íà øè äî ìûñ ëû è ïðåä ïî ëî æå íèÿ îêà æóò ñÿ
íà ñâàë êå èñ òî ðèè, óñ òó ïèâ ìåñ òî ðåàëü íûì
ôàê òàì. Òåì è óòå øèì ñÿ. =
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BLACK&WHITE
ÐÅÏÎÐÒÀÆSPECIAL

èð Black & White ÷ðåç âû ÷àé íî
ðàç íîîá ðà çåí. Â íåì íàé äåò ñÿ
ìåñ òî àá ñî ëþò íî âñå ìó: è ëå -
ñàì, è ïî ëÿì, è ðå êàì, è ãî ðàì.

Íàé äåò ñÿ óãî ëîê äëÿ ëþ áî ãî ñó ùåñ òâà. Â ëå -
ñàõ ïðû ãàþò ñ äå ðå âà íà äå ðå âî áåë êè, â ïî -
ëå ãî íÿþò ñÿ ñðå äè çëà êîâ äè êî âèí íûå áà -
áî÷ êè, â áðî øåí íîì íà àëÿ ïî âà òîé áî÷ êå ÿá -
ëî êå êî ïî øèò ñÿ çå ëå íûé ÷åð âÿê, ïðî ðû âàÿ â
íåì âñå íî âûå è íî âûå íî ðû. È ýòîò ÷åð âÿê,
è âàø ïÿ òè äå ñÿ òè ìåò ðî âûé òè òàí — âñå ýòî
÷àñ òè âèð òóàëü íîé ýêî ñèñ òå ìû, íà ñîç äà íèå
êî òî ðîé ó Lionhead óø ëî ìíî ãî ìå ñÿ öåâ. 

B&W õî ðî øî ñáà ëàí ñè ðî âàí, è ïîýòî ìó â èã -
ðå íåëü çÿ ïðîñ òî âçÿòü è óíè÷ òî æèòü ñî ïåð -
íè êà, áðî ñèâ íà áîðü áó ñ íèì âñå âîé ñêà.
Çäåñü íåò íè àð ìèè, íè ñêîëü êî-íè áóäü ëî -
ãè ÷åñ êè ñîç äàí íûõ ðå ñóð ñîâ. È â äàí íîé ñè -
òóà öèè íè êàê íåëü çÿ ïî ëà ãàòü ñÿ íà âîë øåá -
ñòâî — ñâîé ìèð ïðè õî äèò ñÿ ñòðîèòü äîë ãî è
ìíî ãîò ðóä íî. Êà êèì ýòîò ìèð ïî ëó ÷èò ñÿ —
ýòî óæå çà âè ñèò îò âàñ, íî äëÿ òî ãî ÷òî áû
äîñ òè÷ü ëþ áî ãî, äà æå ñà ìî ãî ñîì íè òåëü íî ãî
óñ ïå õà, ïðè äåò ñÿ âñå æå ñòðîèòü... Ñòðîèòü
ñâîè îò íî øå íèÿ ñ æè âó ùè ìè â Ýäå ìå íà ðî -
äà ìè. 

Íà çåì ëå Black & White íåò èí äè âè äóà -
ëèñ òîâ-îò ùå ïåí öåâ, ëþ äè çäåñü æè âóò èñ -
êëþ ÷è òåëü íî â íå áîëü øèõ äå ðå âåíü êàõ,
âìåñ òå ðà áî òàþò, âìåñ òå ðàç âëå êàþò ñÿ è
âìåñ òå îáî ãà ùàþò ñâîé äó õîâ íûé îïûò.
Âïðî ÷åì, ïðî öå äó ðà «êîí âåð òà öèè» ïëå -
ìå íè øòó êà äîñ òà òî÷ íî ñëîæ íàÿ. Ïî íàá -
ëþ äàâ êà êîå-òî âðå ìÿ çà äå ðåâ íåé, âû
ñìî æå òå çà ìå òèòü, ÷òî íå êî òî ðûå èç æè òå -
ëåé áî ëåå àê òèâ íû, ÷òî îíè ïðè íè ìàþò àê -
òèâ íîå ó÷àñ òèå â æèç íè âñåé äå ðåâ íè. Òà -
êîé ÷å ëî âåê áó äåò õî ðî øèì êàí äè äà òîì â

ïðî ðî êè. Îñ âÿ òèâ åãî íå áåñ íûì îçà ðå -
íèåì è âòîë êî âàâ îáî âñåõ ïðå ëåñ òÿõ ñëó -
æå íèÿ òà êî ìó ìî ãó ùåñ òâåí íî ìó áî æåñ òâó,
êàê âû, ìîæ íî ïðèñ òó ïàòü è ê ñëå äóþ ùåé
ôà çå äåé ñòâèÿ. Ýòîò áàë äà, êî íå÷ íî æå,
ïîé äåò â äå ðåâ íþ è áó äåò òàì âñåì ðàñ -
ñêà çû âàòü î íî âîì Áî ãå, íî ýòî ñî âåð øåí -
íî íå çíà ÷èò, ÷òî âñå æè òå ëè ïðè ìóò åãî
áîë òîâ íþ çà ÷èñ òóþ ìî íå òó. Âîò òóò-òî è
ïðè õî äèò ïî ðà ïåð âûõ ìî ðàëü íûõ òåð çà -
íèé. Êî íå÷ íî æå, ðó êè ÷å øóò ñÿ çà ïóñ òèòü
òû ñÿ ÷å âîëü òíûé ðàç ðÿä ìîë íèè ïðÿ ìî â
ýòó òîë ïó íèê ÷åì íûõ åðå òè êîâ, íî ýòîò øàã
íàâ ðÿä ëè ñòà íåò ÷åì-ëè áî êðî ìå äå ìîí -
ñòðà öèè ãðó áîé ñè ëû è æå ëà íèÿ ïîä ÷è íèòü
ñå áå êàð ëè êîâ ëþ áîé öå íîé. Ìîæ íî æå
èä òè è äðó ãèì ïó òåì -âñÿ ÷åñ êè ïîä áàä ðè -
âàÿ ñâîå ãî ïðî ðî êà è ñòà ðàÿñü âíó øèòü
ëþ äÿì îùó ùå íèå, ÷òî âñå òî õî ðî øåå,
ïðîèñ õî äÿ ùåå âîê ðóã, — èñ êëþ ÷è òåëü íî
âà øà çàñ ëó ãà. Ìîæ íî ïîé òè åùå äàëü øå è
çà êè äàòü íà ðî äåö ïî äàð êà ìè — àì áà ðà ìè,
ëî ìÿ ùè ìè ñÿ îò çåð íà, ãè ãàí òñêè ìè êóâ -
øè íà ìè ñ âè íîì, õî ðî øèì óðî æàåì è ïîä -
äåð æà íèåì îò ëè÷ íîé ïî ãî äû. Êîã äà æå íà -
ðîä ïîñ òå ïåí íî íà÷ íåò óáåæ äàòü ñÿ â âà -
øåì ìî ãó ùåñ òâå, òî, íà êî íåö-òî, íà÷ íåò
ïîñ òó ïàòü è âà øà äî ëÿ ïðè áû ëè îò òà êîé
ñäåë êè. Ðÿ äîì ñ âà øåé öè òà äåëüþ áó äåò
âûñ òðîåí íå áîëü øîé íà ïåð âûõ ïî ðàõ
õðàì, â êî òî ðûé áó äóò ïðè õî äèòü âå ðóþ -
ùèå ìî ëèòü ñÿ è ïîê ëî íÿòü ñÿ âàì. À ïî ìå -
ðå òî ãî êàê èõ âå ðà áó äåò êðåï íóòü, ê âàì
áó äóò ïîñ òå ïåí íî ïå ðå õî äèòü âñå èõ çíà -
íèÿ, êî òî ðûå áó äóò âîï ëî ùàòü ñÿ â ìîù -
íûå ðàç ðó øè òåëü íûå èëè ñî çè äà òåëü íûå
çàê ëè íà íèÿ, ñèí òå çè ðî âàòü êî òî ðûå âû
ñìî æå òå çà ìà íó, êî òî ðîé è èç ìå ðÿåò ñÿ
ñòå ïåíü áëà ãî ãî âåé íî ãî òðå ïå òà âà øå ãî
íà ðî äà.

&

Ñåðãåé
Îâ÷èííèêîâ

«Âû ìî æå òå ñìîò ðåòü ñâåð õó íà öâå òó ùóþ
äå ðåâ íþ è âäðóã ïî äó ìàòü: êàê áû ýòî áû ëî
çà ìå ÷à òåëü íî, åñ ëè áû âñå ýòè ìà ëåíü êèå
ëþ äèø êè ïî âå ðè ëè â ìîå ñó ùåñ òâî âà íèå,
ñòà ëè áû ìî ëèòü ñÿ, ïîê ëî íÿòü ñÿ ìíå
è èñ ïîë íÿòü ëþ áûå êàï ðè çû.»

Ïè òåð Ìî ëèíå

Ì Ïî íà öèî íàëü íî ìó ïðèç íàêó
Åãèï òÿ íå — íàñ òîÿ ùèå ìó ðàâüè-ñòðîè òå ëè. Ïóñ òü ó ýòî ãî íà ðî äà
è íåò ïðàê òè ÷åñ êè íè êà êîé ìîù íîé ìà ãèè, íî çà òî ñòðîèòü îíè
óìåþò àá ñî ëþò íî âñå è â êðàò ÷àé øèå ñðî êè. Ïî ñëîæ íîñ òè è
ìàñ ñèâ íîñ òè çà ùèò íûõ ñîî ðó æå íèé òàê æå îïå ðå æàþò ìíî ãèõ
êîí êó ðåí òîâ.
Êåëü òû — ïðåê ðàñ íûå ìå òàë ëóð ãè è îò âàæ íûå, ÿðîñ òíûå âîè íû.
Âëà äåþò âñå ìè ñîð òà ìè áîå âîé ïî ãîä íîé ìà ãèè — ìîë íèè, ãðî -
ìû, ïðî ëèâ íûå äîæ äè ñ òàé ôó íà ìè, — âñå ýòî íà õî äèò ñÿ â ïðå -
äå ëàõ èõ âîç ìîæ íîñ òåé. Ãëàâ íàÿ áîå âàÿ ðàñ êðàñ êà — çå ëå íûå âî -
ëî ñû.
Ãðå êè — õî ðî øèå, äîá ðîò íûå ñå ðåä íÿ÷ êè. Êàê ðàç òà ðà ñà, ñ êî -
òî ðîé ñòîèò íà ÷è íàòü âñåì âïåð âûå âêëþ ÷èâ øèì ñÿ â èã ðó.
ßïîí öû — òðà äè öèîí íî ñèëü íûå â òîì, ÷å ãî íèê òî íå âè äèò, íå
ñëû øèò è íå âñòðå ÷àåò (à èìåí íî â ìåí òàëü íûõ âîç ìîæ íîñ òÿõ),
ýòè ðå áÿ òà ïðàê òè êóþò ãðÿç íûå òðþ êè ñ ó÷àñ òèåì ãî ëîã ðà ôè ÷åñ -
êèõ äðà êî íîâ è ïðî ÷èõ èë ëþ çîð íûõ áåñ òèé. Èõ ñòîèò îïà ñàòü ñÿ.
Ñêàí äè íà âû — âîèí ñòâåí íûå è çëîá íûå ïëå ìå íà, ÷òî-òî ñðåä íåå
ìåæ äó âè êèí ãà ìè è ôà øèñ òà ìè. Ïðåê ðàñ íî îáó ÷å íû, âëà äåþò
÷åð íîé ìà ãèåé è ìî ãóò äà æå ïðè çû âàòü èç Àäà ìåð òâå öîâ ïîä
ñâîè çíà ìå íà.
Èí äåé öû — êàê íè óäè âè òåëü íî, ñà ìîå ïî ëî æè òåëü íîå è ìè ðî -
ëþ áè âîå ïëå ìÿ â èã ðå. Èí äåé öû æè âóò îõî òîé è íåì íî ãî çåì ëå -
äå ëèåì, èìåþò ðàç âè òóþ êóëü òó ðó è âëà äåþò íåñ êîëü êè ìè âåñü ìà
ïî ëåç íû ìè çà ùèò íû ìè
çàê ëè íà íèÿ ìè.
Òè áåò ñêèå ïëå ìå íà —
âñåã äà æè âóò â îò äà ëå -
íèè îò ÷ó æèõ ïî ñå ëå -
íèé, âåñü ìà ñêðûò íû
è çàì êíó òû, ñïå öèà -
ëè çè ðóþò ñÿ â ìèñ òè -
÷åñ êèõ îá ðÿ äàõ è
ñòðàí íûõ ìà ãè ÷åñ êèõ
ïðåâ ðà ùå íèÿõ. Ñ ëåã -
êîñ òüþ ïðåâ ðà òÿò ìó -
õó â ñëî íà... Ñàá ëå çó -
áî ãî...



 

 



îñ ëå äî âàâ øèé çà ýòèì ñèê âåë
FreeSpace 2 èìåë íè ÷óòü íå
ìåíü øèé óñ ïåõ, íî òðåòüåé
÷àñ òè çíà ìå íè òîé êîñ ìè ÷åñ -

êîé ýïî ïåè òàê è íå ñóæ äå íî áû ëî ïîÿ âèòü -
ñÿ íà ñâåò. Ðå øè òåëü íî ñïóñ òèâ øèñü ñ íå -
áåñ íà çåì ëþ, Volition íà ÷à ëà îñ âàè âàòü
äðó ãèå æàí ðû è àíîí ñè ðî âà ëà ñðà çó äâà íî -
âûõ ïðîåê òà ñðà çó ïîä äâå ïëàò ôîð ìû — PC
è PlayStation 2. Âïîë íå îï ðàâ äàí íîå ðå øå -
íèå, ñëå äóåò îò ìå òèòü. Â ïå ðèîä òî òàëü íîé
íåõ âàò êè õî ðî øèõ è êà ÷åñ òâåí íûõ èãð íà

PlayStation 2 Volition ñäå ëà ëà áåñ ïðîèã ðûø -
íûé õîä, ïðèó ðî ÷èâ âû õîä ñâîèõ ïðîåê òîâ ê
äà òå àìå ðè êàí ñêîé ïðåìüå ðû ýòîé êîí ñî ëè
— 26 îê òÿá ðÿ. Â êà êóþ RPG áó äóò èã ðàòü âñå
ìíî ãî ÷èñ ëåí íûå âëà äåëü öû íî âîé ïðèñ òàâ -
êè? Êî íå÷ íî æå, â Summoner. È ýòà èã ðà
âïîë íå äîñ òîé íà òî ãî, ÷òî áû
ïðåä ñòàâ ëÿòü ñâîé æàíð íà
ýòîé êîí ñî ëè. 

Ñïî ñîá íîñ òü ïðè çû -
âàòü ìî ãó ùåñ òâåí íûõ

ñó ùåñ òâ èç èíûõ ìè ðîâ... ×òî ýòî — äàð
èëè ïðîê ëÿòüå? Ýòèì âîï ðî ñîì Äæî çåô
íà ÷àë çà äà âàòü ñÿ åùå â äåò ñòâå. Îí áûë
Èç áðàí íûì — îá ýòîì íåä âóñ ìûñ ëåí íî ãî -
âî ðèë çíàê íà åãî ðó êå — è îí âñå ãî ëèøü
ïû òàë ñÿ çà ùè òèòü ñâîþ äå ðåâ íþ îò âðà -

ãîâ, êîã äà ïðè çû âàë èç íå áû òèÿ
ýòî ãî äå ìî íà. Âñå ñêëà äû âà -

ëîñü êàê íåëü çÿ ëó÷ øå: àòà -
êóþ ùèå â ïà íè êå ðàç áå ãà -
ëèñü, ïî ñå ëå íèå áû ëî
ñïà ñå íî... íî êîã äà äå -
ìîí íà ïàë íà ìåñ òíûõ
æè òå ëåé, Äæî çåô îêà -
çàë ñÿ íå â ñè ëàõ îñ òà íî -
âèòü åãî. Ýòà îøèá êà äî -

ðî ãî îáîø ëàñü äå ðåâ íå —
âå ðîÿò íî, â îáû÷ íîì áîþ ñ

âðà ãà ìè ïî ãèá ëî áû ìåíü øå
íà ðî äó. Íà êà çà íèåì äëÿ Äæî çå ôà

ñòà ëî èç ãíà íèå... ×òî æ, ìîã ëî áûòü è õó -
æå — äå ðå âåí ñêèå æè òå ëè ïðîñ òî ïî áîÿ -
ëèñü ïîä íÿòü ðó êó íà Èç áðàí íî ãî. Îä íà êî
ñàì îí áûë íå â ñè ëàõ çà áûòü óæàñ â èõ
ãëà çàõ — óæàñ, ñìå øàí íûé ñ íå íà âèñ òüþ.
Äæî çåô ïîê ëÿë ñÿ íè êîã äà áîëü øå íå
ïîëü çî âàòü ñÿ ìà ãèåé è ñëå äî âàë ýòîé
êëÿò âå äî òåõ ïîð, ïî êà íàñ òàâ íèê ßãî íå

Ï
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Ïëàò ôîð ìà: PC, PlayStation 2 Æàíð: RPG
Èç äà òåëü: THQ Ðàç ðà áîò ÷èê: Volition
Èí òåð íåò: http://www.summoner.com/
Äà òà âû õî äà: îñåíü 2000 (PS 2), 2001 (PC)
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Ìàêñèì Çàÿö



ïðèç âàë åãî èñ ïîë íèòü äðåâ íåå ïðî ðî ÷åñ òâî. Â ïîèñ êàõ
ìà ãè ÷åñ êèõ êî ëåö Èç áðàí íî ìó ïðåä ñòîÿ ëî ïå ðå áî ðîòü
ñòðàõ è îâ ëà äåòü ñâîèì äà ðîì, áðî ñèâ âû çîâ ñóäü áå è
èì ïå ðà òî ðó Îðà íèè.

Â ïðî ðî ÷åñ òâå ãî âî ðè ëîñü î òîì, ÷òî â ñòðàí ñòâèÿõ Èç -
áðàí íî ãî áó äóò ñîï ðî âîæ äàòü òðîå äðó çåé, à òà êî ãî ðî äà
ïðåä ñêà çà íèÿ âñåã äà ñáû âàþò ñÿ. Íî, ïðà âî ñëî âî, ñëîæ íî
áû ëî áû ïðåä ñòà âèòü ñå áå áî ëåå ñòðàí íóþ êîì ïà íèþ.
Ôëèñ, âî ðîâ êà, ðî äè ëàñü â Ñòà ðîì Ãî ðî äå. Åå ìàòü, ïðîñ -
òàÿ äå ðå âåí ñêàÿ æåí ùè íà, íàø ëà ðà áî òó â äî ìå áî ãà òî ãî
òîð ãîâ öà... è çàè ìå ëà îò íå ãî ðå áåí êà. Óç íàâ îá ýòîì, õî -
çÿèí âûã íàë åå íà óëè öó. Îñ òàâ øèñü áåç ñðåä ñòâ ê ñó ùåñ -
òâî âà íèþ, ìà òå ðè Ôëèñ ïðèø ëîñü ñòàòü ïðîñ òè òóò êîé è
çà ðà áà òû âàòü íà æèç íü ñâîèì òå ëîì. Îä íàæ äû óò ðîì åå
íàø ëè ìåð òâîé â Àë ëåå Ïñîâ... Äå âî÷ êó âçÿë íà âîñ ïè òà -
íèå Òàí êðåä, ãëà âà øàé êè âî ðîâ è êîí òðà áàí äèñ òîâ. Îí
æå íà ÷àë îáó ÷àòü Ôëèñ ñâîå ìó ðå ìåñ ëó, è òà îêà çà ëàñü
âåñü ìà ñïî ñîá íîé ó÷å íè öåé. Â ñâîè 22 ãî äà îíà ñòà ëà
ïðà âîé ðó êîé Òàí êðå äà, êî òî ðûé î÷åíü öå íèë äå âóø êó çà
íåî áûê íî âåí íóþ ëîâ êîñ òü è îñ òðûé óì.

Áûâ øèé âîèí àð ìèè êî ðî ëÿ Áåë ëèà ñà VI, Äåê õàð ïðîñ ëà âèë -
ñÿ ñâîé äîá ëåñ òüþ è îò âà ãîé. Äà ëå êèé ïî òî ìîê êëà íà Õó ñî -
ôè ðî äèë ñÿ â òîé æå äå ðåâ íå, ÷òî è Äæî çåô. Åãî
îòåö áûë ãëàâ íûì îõîò íè êîì ëîð äà Öè ðà íà, è,
áëà ãî äà ðÿ åãî òè òó ëó, Äåê õàð âîñ ïè òû âàë ñÿ
âìåñ òå ñ äåòü ìè ëîð äà. Äæî çåô áûë åãî
åäèí ñòâåí íûì íàñ òîÿ ùèì äðó ãîì... ïî
êðàé íåé ìå ðå, äî òåõ ïîð, ïî êà â äå -

ðåâ íå íå ïîÿ âèë ñÿ ßãî, îáúÿ âèâ øèé ñå áÿ íàñ òàâ íè êîì Èç -
áðàí íî ãî. Äåê õàð íå äî âå ðÿë ñòàð öó, ñ÷è òàÿ åãî çëûì ìà -
ãîì, è â äåíü, êîã äà Äæî çåô ïðèç âàë óæàñ íî ãî äå ìî íà äëÿ
çà ùè òû äå ðåâ íè, îí îêîí ÷à òåëü íî óò âåð äèë ñÿ â ñâîèõ ïî -
äîç ðå íèÿõ. Êàê è áîëü øèí ñòâî æè òå ëåé, â ýòîò äåíü Äåê õàð
ïî òå ðÿë âñþ ñâîþ ñåìüþ. Îí îá âè íèë â ýòîì Äæî çå ôà è
ïîê ëÿë ñÿ îòîì ñòèòü ñâîå ìó áûâ øå ìó äðó ãó çà ãè áåëü ðîä -
íûõ — íî ñóäü áà, êàê âè äè òå, ðàñ ïî ðÿ äè ëàñü èíà ÷å.

×åò âåð òûì è ïîñ ëåä íèì ñïóò íè êîì Äæî çå ôà ñòà ëà Ðî çà -
ëèí äà, íå çà êîí íî ðîæ äåí íàÿ äî÷ü ßãî è ìå äå âèí ñêîé äâî -
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Êîì ïà íèÿ Volition áû ëà îá ðà çî âà íà
â 1996 ãî äó â êà ÷åñ òâå îä íî ãî
èç ïîä ðàç äå ëå íèé Parallax Software,
çíà ìå íè òî ãî ñîç äà òå ëÿ Descent
è Descent 2. Èõ ïåð âûì ïðîåê òîì
áû ëà èã ðà Descent: FreeSpace —
The Great War. Ïîÿ âèâ øèñü íà ïðè -
ëàâ êàõ ìà ãà çè íîâ â èþ íå 1998 ãî äà,
îíà ñðà çó æå ñòà ëà îá ùåï ðèç íàí íûì
õè òîì, çà âîå âàâ êîì ïà íèè ëþ áîâü 
è óâà æå íèå ìèë ëèî íîâ ôà íà òîâ.

Åùå ðàííèå ïðîòîòèïû äâèæêà Summoner áûëè âåñüìà âïå÷àòëÿþùèìè.
Òåïåðü æå — ñïëîøíûå êðàñîòû

ÕÈÒ?



PREVIEWÕÈÒ?
ðÿí êè Óð ñàí íû. Åùå âî ìëà äåí ÷åñ òâå îòåö
îò äàë åå â îáó ÷å íèå Îð äå íó, à ñàì ñòàë
íàñ òàâ íè êîì Èç áðàí íî ãî. Êàê âû ïî íè ìàå -
òå, ýòî íå ìîã ëî äî áà âèòü äå âóø êå ëþá âè
ê Èç áðàí íî ìó, îä íà êî, ñëå äóÿ âî ëå îò öà,
îíà ãî òî âà ïî ìî ãàòü åìó â åãî ïîèñ êàõ. Â
ñâîè 17 ëåò Ðî çà ëèí äà ñòà ëà îä íîé èç ñà -
ìûõ îäà ðåí íûõ ó÷å íèö Îð äå íà, èçó ÷èâ øèõ
äðåâ íèé ÿçûê Àî çè, íà êî òî ðîì çà ïè ñà íû
âñå ñåê ðå òû ìè ðîç äà íèÿ, — íî îíà âñå
ðàâ íî çà âè äî âà ëà äà ðó Äæî çå ôà è íå íà âè -
äå ëà ñâîå ãî îò öà çà òî, ÷òî òîò ïîñ âÿ òèë
åå æèç íü ñëó æå íèþ Èç áðàí íî ìó. 

Äî âîëü íî íåî áû÷ íàÿ ñè òóà öèÿ, íå ïðàâ äà
ëè? Ïî íà ÷à ëó âñå òðè ïî òåí öèàëü íûõ êîì -
ïàíüî íà ïè òàþò îò íþäü íå äðó æåñ êèå ÷óâ -
ñòâà ê íà øå ìó ãëàâ íî ìó ãå ðîþ, è äîë æíî
ïðîé òè íå ìà ëî âðå ìå íè, ïðåæ äå ÷åì âñå îíè
ñòà íóò åäè íîé êî ìàí äîé. Èõ æäåò îã ðîì íûé
ìèð, ïîë íûé îïàñ íîñ òåé è ïðèê ëþ ÷å íèé. Ïî
ñëî âàì ðàç ðà áîò ÷è êîâ èã ðû, îí áó äåò âïîë -
íå ñðàâ íèì ïî ðàç ìå ðàì ñ Might And Magic
VII, à ýòî, ñîã ëà ñè òåñü, âåñü ìà è âåñü ìà íå -
ìà ëî. Áåñ êðàé íèå ïî ëÿ è ðàâ íè íû, ëå ñà, ãî -
ðû è ïîä çå ìåëüÿ, îã ðîì íûå ãî ðî äà è çàá ðî -
øåí íûå ïî ñå ëå íèÿ — âñå ýòî áó äåò æèòü
ñâîåé æèç íüþ, îæè äàÿ ïîÿâ ëå íèÿ íà øèõ ãå -
ðîåâ. Ðàç ðà áîò ÷è êè ïðè ëà ãàþò ìàê ñè ìóì
óñè ëèé äëÿ òî ãî, ÷òî áû ãëàç óñ òàâ øå ãî îò
áåñ êî íå÷ íî ïî õî æèõ äðóã íà äðó ãà RPG ãåé -
ìå ðà ïðèÿò íî îò äû õàë íà Summoner`å. Ïî
êðàé íåé ìå ðå îä íî èç âåñ òíî òî÷ íî: ïî ìè ìî
îã ðîì íîé àð ìèè NPC, â èã ðå áó äåò ïðè ñóò -
ñòâî âàòü íè ÷óòü íå ìåíü øåå êî ëè ÷åñ òâî ÀÁ -
ÑÎ ËÞÒ ÍÎ ÍÅÈÇ ÂÅÑ ÒÍÛÕ íàó êå ìîí ñòðîâ.

Èíû ìè ñëî âà ìè, íàì íå ïðè äåò ñÿ ïðè âû÷ íî
ðó áèòü ãîá ëèí ñêèå ãî ëî âû èëè, íà õó äîé êî -
íåö, ñðà æàòü ñÿ ñ ãè ãàí òñêè ìè êðû ñà ìè —
ðîæ äåí íûå áî ãà òîé ôàí òà çèåé ñöå íà ðèñ òîâ
Volition ìîí ñòðû îáÿ çà íû áûòü ñî âåð øåí íî
óíè êàëü íû ìè, íå ïî õî æè ìè íè íà ÷òî èç âè -
äåí íî ãî íà ìè ðà íåå. Õî ðî øèì ïðè ìå ðîì òî -
ìó ìî æåò ñëó æèòü ðà ñà áà ñàé òîâ, øåñ òè íî -
ãèõ ðåï òè ëèé ñ ÷å ëî âå ÷åñ êèì òîð ñîì, îáè -
òàþ ùèõ â êà íà ëè çà öèè Ëå íå ëà, à òàê æå íà
áî ëî òàõ è â ïîä çåì íûõ îçå ðàõ. Ñîñ ëîâ íîå
äå ëå íèå áà ñàé òîâ âêëþ ÷àåò â ñå áÿ ðà áî ÷èõ,
âîè íîâ è øà ìà íîâ. Ýòè ñó ùåñ òâà îá ëà äàþò
ðà çó ìîì è ñïî ñîá íû âîç âî äèòü
ïðè ìè òèâ íûå ñîî ðó æå íèÿ,
ïîëü çî âàòü ñÿ îðó æèåì,
ïðè ìå íÿòü ìà ãèþ.

Áîå âàÿ ñèñ òå ìà
Summoner íå îò ñòó -

ïàåò îò êëàñ ñè ÷åñ êèõ êà íî íîâ RPG. Ñðà æå -
íèÿ ïðîèñ õî äÿò â ðåàëü íîì âðå ìå íè, íî â
ëþ áîé ìî ìåíò èã ðó ìîæ íî ïîñ òà âèòü íà
ïàó çó äëÿ òî ãî ÷òî áû îò äàòü ïðè êàç âûá -
ðàí íî ìó ïåð ñî íà æó. Èç âñåé ÷åò âåð êè
ëèøü Äæî çåô îá ëà äàåò äà ðîì ñàì ìî íå ðà,
íî ñïî ñîá íîñ òü ýòà äà ëå êî íå âñåã äà èäåò

åìó âî áëà ãî. Ïðèç âàí íîå ñó ùåñ òâî íè êó -
äà íå èñ ÷å çàåò ÷å ðåç êà êîå-òî âðå ìÿ — îñ -
òà âàÿñü ïîä êîí òðî ëåì Èç áðàí íî ãî, îíî
ñëå äóåò çà îò ðÿ äîì äî òåõ ïîð, ïî êà íå ïî -
ãèá íåò. À ýòî îç íà ÷àåò, ÷òî íàì ïðè äåò ñÿ
ïîñ òîÿí íî áå ðå÷ü Äæî çå ôà — åñ ëè îí áó -
äåò òÿ æå ëî ðà íåí, óáèò èëè äà æå ïðîñ òî
ïî òå ðÿåò ñîç íà íèå, êîí òðî ëè ðóå ìûé èì
ìîí ñòð îñ âî áî äèò ñÿ îò âëàñ òè ñàì ìî íå ðà
è áó äåò àòà êî âàòü áåç ðàç áî ðó è âðà ãîâ, è
äðó çåé. Íî, ñ äðó ãîé ñòî ðî íû, ïðè ñóò -
ñòâèå â îò ðÿ äå òà êî ãî ìî ãó ùåñ òâåí íî ãî
ñîþç íè êà, êàê, íàï ðè ìåð, êðàñ íûé ìè íî -
òàâð èëè êà ìåí íûé ãî ëåì, ìî æåò ñó ùåñ -
òâåí íî îá ëåã ÷èòü æèç íü îêà çàâ øèì ñÿ â
ñòà íå âðà ãîâ ïó òå øåñ òâåí íè êàì. Ïî ìè ìî
ýòîé îñ íîâ íîé îñî áåí íîñ òè Äæî çå ôà, ó
êàæ äî ãî èç ïåð ñî íà æåé áó äåò ïî ÷å òû ðå

ñïå öèàëü íûõ íà âû êà, êî òî ðûå îíè ñìî ãóò
ðàç âè âàòü âî âðå ìÿ èã ðû. Ê ïðè ìå ðó,
Ôëèñ âëà äååò êàê ðàç òåì íà áî ðîì, êî òî -
ðûé íåîá õî äè ìî â ñî âåð øåí ñòâå èçó ÷èòü
ëþ áî ìó óâà æàþ ùå ìó ñå áÿ âî ðó: óìå íèå
îò êðû âàòü çàì êè è îá ÷è ùàòü êàð ìà íû,
ñòà âèòü ïîä íîæ êè è îáå çî ðó æè âàòü ïðî -
òèâ íè êà. Ïî ìè ìî ðàç âè âàþ ùèõ ñÿ íà âû êîâ
è õà ðàê òå ðèñ òèê ãëàâ íûõ ãå ðîåâ, ëþ áè òå -
ëÿì RPG ïðåä ñòîèò îï ðî áî âàòü â äå ëå ïî -
ðÿä êà 30 ìà ãè ÷åñ êèõ çàê ëè íà íèé — ýòî ãî
áî ëåå ÷åì äîñ òà òî÷ íî äëÿ òî ãî ÷òî áû
ñïðà âèòü ñÿ ïðàê òè ÷åñ êè ñ ëþ áûì, äà æå
ñà ìûì óíè êàëü íûì ìîí ñòðîì. 

Ïðè ðàç ðà áîò êå èã ðû îñî áîå âíè ìà íèå
óäå ëÿ ëîñü ãðà ôè ÷åñ êî ìó îôîð ìëå íèþ.
Ñïå öèàëü íî äëÿ Summoner áûë ñîç äàí
äâè æîê, ïîç âî ëèâ øèé â ïîë íîé ìå ðå èñ -
ïîëü çî âàòü âñå âîç ìîæ íîñ òè îáåèõ ïëàò -
ôîðì. Ðî ëè êè è ñêðèí øî òû èã ðû ãî âî ðÿò
ñà ìè çà ñå áÿ: ïëàâ íàÿ àíè ìà öèÿ äå òàëü íî
ïðî ðà áî òàí íûõ ïåð ñî íà æåé, âå ëè êî ëåï -
íûå ìà ãè ÷åñ êèå ñïåöýôôåê òû, ñðàâ íè ìûå
ðàç âå ÷òî ñ Final Fantasy VIII, íåñ òàí äàð -
òíàÿ ðà áî òà êà ìå ðû, âû áè ðàþ ùåé íå
òîëü êî íàè áî ëåå âû ãîä íûé ðà êóðñ, íî è
ìàñ øòàá äëÿ êàæ äîé ñöå íû — âñå ýòî äîë -
æíî ñäå ëàòü Summoner îä íèì èç çà êî íî -
äà òå ëåé ìî äû â æàí ðå. Íó è, êî íå÷ íî æå,
íè êàê íåëü çÿ áû ëî îáîé òèñü áåç multiplay-
er`à — ïî êðàé íåé ìå ðå, â PC-âåð ñèè. Âñå
â òîé æå êîì ïà íèè èç ÷å òû ðåõ ïåð ñî íà -
æåé, êàæ äûé èç êî òî ðûõ íà ýòîò ðàç áó äåò
óï ðàâ ëÿòü ñÿ îò äåëü íûì èã ðî êîì, ìû ñìî -
æåì ââî ëþ ïî ïó òå øåñ òâî âàòü ïî ìè ðó èã -
ðû, ñðà æàÿñü ñ ìîí ñòðà ìè è âû ïîë íÿÿ íî -
âûå, ñïå öèàëü íî ðàç ðà áî òàí íûå äëÿ ìíî -
ãî ïîëü çî âà òåëü ñêî ãî ðå æè ìà êâåñ òû. È
ìîæ íî óæå çà ðà íåå ïðåä âè äåòü ñïî ðû è
âçàèì íûå îáè äû ïî ïî âî äó ðàñ ïðå äå ëå -
íèÿ ïåð ñî íà æåé — âñå äå ëî â òîì, ÷òî
ñàì ìî íåð â îò ðÿ äå ïî-ïðåæ íå ìó ìî æåò
áûòü òîëü êî îäèí.

Áëè çèò ñÿ äåíü, êîã äà ìû ñìî æåì îêîí ÷à -
òåëü íî ñó äèòü î òîì, íàñ êîëü êî îï ðàâ äàí -
íû ìè èëè, íàî áî ðîò, íàï ðàñ íû ìè îêà çà -
ëèñü íà øè íà äåæ äû, ñâÿ çàí íûå ñ
Summoner; íî óæå ñåé ÷àñ ìîæ íî ñ óâå -
ðåí íîñ òüþ ãî âî ðèòü î òîì, ÷òî èã ðà áó äåò
ÎÐÈ ÃÈ ÍÀËÜ ÍÎÉ, — è â ìî ðå áåñ êî íå÷ íûõ
ïîä ðà æà íèé è êëî íîâ ýòî, ïî æà ëóé, ñòà íåò
ãëàâ íûì îï ðå äå ëÿþ ùèì ôàê òî ðîì. Åäè -
íîæ äû îò êðûâ äëÿ ñå áÿ âûèã ðûø íóþ ôîð -
ìó ëó óñ ïå õà, Volition íåó êîñ íè òåëü íî ñëå -
äóåò åé âî âñåõ ñâîèõ ïðîåê òàõ. Ñî ÷å òà íèå
«äå òàëü íî ïðî ðà áî òàí íûé ñþ æåò, âå ëè êî -
ëåï íàÿ ãðà ôè êà è çàõ âà òû âàþ ùå-äè íà ìè÷ -
íûé èã ðî âîé ïðî öåññ» íå â ñîñ òîÿ íèè îñ -
òà âèòü êî ãî-òî ðàâ íî äóø íûì. Íàì îñ òàåò -
ñÿ ëèøü ïî æå ëàòü ðàç ðà áîò ÷è êàì óñ ïå õà â
èõ íå ëåã êîì òðó äå, à âñåì âàì — ïðèÿò íîé
èã ðû. =
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SUMMONER

Õîòÿ äèçàéí ïåðñîíàæåé íå ñëèøêîì ðàçíîîáðàçåí,
íà ìîíñòðàõ ðàçðàáîò÷èêè âñå-òàêè îòòÿíóëèñü.

Íåñìîòðÿ íà àìåðèêàíñêèõ ðàçðàáîò÷èêîâ,
â äóøå Summoner — ÿïîíñêàÿ RPG.



  
   
   


 


 


  
  


 


  
   

  


  


  


  


 

 

 


 


 

 


 

 




PREVIEWÕÈÒ?

Äìèòðèé ÝñòðèíÂ òî âðå ìÿ êàê çà ïàä íûå ðàç ðà áîò ÷è êè
çà íè ìà ëèñü áåñ êî íå÷ íûì
ñà ìî êî ïè ðî âà íèåì, â Ðîñ ñèè
ðîæ äà ëèñü íàñ òîÿ ùèå ìè ðû.
Ê ñ÷àñ òüþ èëè ê ñî æà ëå íèþ,
íàì äî âå ëîñü óâè äåòü äà ëå -
êî íå âñå èç íèõ, íî ñà ìûå
ëó÷ øèå, ñà ìûå ñî âåð øåí íûå
è èí òå ðåñ íûå îêà çà ëèñü íà ðåä êîñ òü
æèç íåñ ïî ñîá íû.

àê, íàï ðè ìåð, â 1998 ãî äó âûø -
ëî «Øåñ òîå Èç ìå ðå íèå» îò
êîì ïà íèè Nikita — íà ðåä êîñ òü
óâ ëå êà òåëü íàÿ è íåî áû÷ íàÿ èã -

ðà æàí ðà adventure, â êî òî ðîé âñå ïðîèñ õî -
äÿ ùåå äî âî äè ëîñü äî ñîç íà íèÿ èã ðî êà ãëà -
çà ìè îáû÷ íûõ íà ñå êî ìûõ. Êîí öåï öèÿ áû ëà
ñâåð õî ðè ãè íàëü íà, à ñêà çî÷ íûé ñþ æåò çà áà -
âåí è íåî æè äà íåí. Êî íå÷ íî, áû ëî áû âïîë íå
ëî ãè÷ íî ïðåä ïî ëî æèòü, ÷òî â íå äà ëå êîì áó -
äó ùåì ìû óâè äèì ïðî äîë æå íèå «Øåñ òî ãî
Èç ìå ðå íèÿ». È, êàê ìû óáå äè ëèñü, ðà áî òà
íàä ýòèì ïðî äîë æå íèåì èäåò ïîë íûì õî äîì.

Ê òî ìó âðå ìå íè êàê íî ìåð, êî òî ðûé âû äåð -
æè òå â ðó êàõ, ïîÿ âèò ñÿ íà ïðè ëàâ êàõ ìà ãà çè -

íîâ, èã ðà óæå ïîÿ âèò ñÿ â ïðî äà -
æå. Íàì, îä íà êî, óäà ëîñü ïî ëó ÷èòü
óäî âîëü ñòâèå îò òâî ðå íèÿ Nikita çà
íå êî òî ðîå âðå ìÿ äî åãî âû õî äà.
Âïå ÷àò ëå íèÿ — ïîë íûé óëåò! Íåò,
ñåðüåç íî, åñ ëè «Øåñ òîå Èç ìå ðå -
íèå» âîñ ïðè íè ìà ëîñü ÷ó òî÷ êó ñíèñ -
õî äè òåëü íî, òî «Ïîë íûé Óëåò» —
ýòî áî ëåå ÷åì êîí êó ðåí òîñ ïî ñîá -
íàÿ èã ðà ìè ðî âî ãî ìàñ øòà áà, êî -
òî ðàÿ, âäî áà âîê êî âñå ìó, çäî -
ðî âî âû äå ëÿåò ñÿ áëà ãî äà ðÿ
ñâîåé îðè ãè íàëü íîé êîí öåï -
öèè. Íåî æè äàí íûå ïî âî ðî òû

ñþ æå òà, äå òàëü íî ïðî ðà áî òàí íûå õà ðàê òå ðû
ãå ðîåâ, âå ëè êî ëåï íàÿ ãðà ôè êà, íà êî íåö,
— âñå ýòî äàåò ïî âîä ãî âî ðèòü íàì î
íàñ òîÿ ùåì âîç ðîæ äå íèè æàí ðà, çà
ñóäü áó êî òî ðî ãî ïå ðå æè âàþò
ìíî ãèå íà øè ÷è òà òå ëè.

Ïî äîç ðå âàþ, âïðî ÷åì, ÷òî ñðå äè
íèõ íàé äóò ñÿ ìíî ãèå, êòî âîîá -
ùå íå ïî íè ìàåò, î ÷åì èäåò
ðå÷ü. Ïî ñå ìó íà÷ íåì òðà äè -
öèîí íî — ñ ñþ æå òà. Ãëàâ íûé
ãå ðîé èã ðû ï÷å ëà Ìå äàðüÿ (êñòà òè,
êîã äà-òî ýòà ï÷å ëà áû ëà ñîâ ñåì íå
ï÷å ëîé) òàèí ñòâåí íûì îá ðà çîì îêà -
çû âàåò ñÿ â íåç íà êî ìîì äî ìå. Ïðè
ýòîì êòî îíà è îò êó äà, Ìå äàðüÿ ñîâ -
ñåì íå ïîì íèò. À êîã äà îò êðû âàåò ãëà -
çà, âè äèò ïå ðåä ñî áîé äâóõ ñòðàí íûõ
ñó ùåñ òâ, íàç âàâ øèõ ñÿ ñòðàí ñòâóþ ùè -
ìè ôè ëî ñî ôà ìè. Â ðàç ãî âî ðå ñ íè ìè
îíà âñïî ìè íàåò î ñâîåì äðó ãå ìó ðàâüå,
êî òî ðî ãî êòî-òî ïî õè òèë. Ñòðàí ñòâóþ ùèå
ôè ëî ñî ôû ñî âå òóþò Ìå äàðüå îá ðà òèòü ñÿ ê
ïî ëè öåé ñêî ìó, è... íà ÷è íàåò ñÿ èã ðà.

Êî íå÷ íî, «Ïîë íûé Óëåò» —
ýòî êðà ñè âàÿ è âðå ìå íà ìè
íàèâ íàÿ ñêàç êà, è âîñ ïðè -
íè ìàòü èã ðó íóæ íî èìåí íî

êàê ñêàç êó. Òîã äà âàì áó äåò
îáåñ ïå ÷åí ïîë íûé ñïåê òð ýìî -
öèé. Èã ðî êó ïðè äåò ñÿ ñåð äèòü ñÿ,

ðàç ãî âà ðè âàÿ ñ ôëåã ìà òè÷ íûì æó -
êîì-ïî ëè öåé ñêèì, âå ñå ëèòü ñÿ, îá -

ùàÿñü ñ «âåñü ìà ñïîð òèâ íûì», íî, ê ñî æà -
ëå íèþ, íåñ êîëü êî òó ïî âà òûì ìó ðàâüåì, ëî -
ìàòü ãî ëî âó íàä òåì, êàê îñ òà íî âèòü âîé íó
íà ñå êî ìûõ çà ñà õàð íè öó, è, êî íå÷ íî æå,
ìíî ãî è îò äó øè ñìåÿòü ñÿ. Ñìåõ â «Ïîë íîì
Óëå òå» — îä íà èç ñà ìûõ âàæ íûõ ñîñ òàâ ëÿþ -
ùèõ èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà. Òîëü êî ñìåÿñü, òâî -
ðå íèå Nikita ìîæ íî ïî íÿòü äî êîí öà.

Âåñü ìà ëþ áî ïûò íî òàê æå ïðîñ òî ïîñ ìîò -
ðåòü íà ìèð ãëà çà ìè ï÷å ëû. Îáû÷ íûå ïðåä -
ìå òû â äî ìå, ïî õî æåì áîëü øå íà ìó çåé,
ïðåä ñòàâ ëÿþò ñÿ îã ðîì íû ìè è ìàñ ñèâ íû ìè.
Íà îáå äåí íîì ñòî ëå ðàç âî ðà ÷è âàþò ñÿ êðóï -
íî ìàñ øòàá íûå âîåí íûå äåé ñòâèÿ ìåæ äó
ïðî òè âî áîð ñòâóþ ùè ìè ìó ðàâüè íû ìè êëà -
íàì. Âîä íàÿ ïî âåð õíîñ òü àê âà ðèó ìà ïðè
áëè æàé øåì ðàñ ñìîò ðå íèÿ êà æåò ñÿ ÷óòü ëè
íå îêåà íîì. À èã ðó øå÷ íàÿ æå ëåç íàÿ äî ðî ãà
îêà çû âàåò ñÿ, íà ñà ìîì äå ëå, âïîë íå ôóí -
êöèî íàëü íîé äëÿ íà ñå êî ìûõ. Ó÷è òû âàÿ òî,

÷òî äîì, â êî òî ðîì îêà çû âàåò ñÿ ãëàâ íàÿ ãå -
ðîè íÿ, âåñü ìà âå ëèê, íàì ïðåä ñòîèò óç íàòü
î÷åíü ìíî ãî èí òå ðåñ íî ãî è íî âî ãî è î ñà -
ìîî ùó ùå íèè íà ñå êî ìûõ, è î ïðè âû÷ íîì äëÿ
íàñ ìè ðå. Êòî áû ìîã ïî äó ìàòü, ÷òî â êà ìè -
íå íà ñå êî ìûå ñîî ðó äÿò ïå êàð íþ, à òà ðà êà íû
â âåí òè ëÿ öèîí íûõ øàõ òàõ áó äóò óñ òðàè âàòü
ýêñêóð ñèè! Êñòà òè, îò ïðà âèâ øèñü â ïó òå øåñ -
òâèå ñ îä íèì èç òà êèõ òà ðà êà íîâ, ãëàâ íàÿ ãå -
ðîè íÿ íà êà êîå-òî âðå ìÿ îêà æåò ñÿ ñîâ ñåì â
äðó ãîé êîì ïüþ òåð íîé èã ðå. Ìåæ äó ïðî ÷èì,
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Ïëàò ôîð ìà: PC Æàíð: adventure Èç äà òåëü: Nikita
Ðàç ðà áîò ÷èê: Nikita Òðå áî âà íèÿ ê êîì ïüþ òå ðó:
Pentium II 233, 64 MB RAM, Win’95/98/2000
Èí òåð íåò: http://www.nikita.ru

Ä Î Ñ Ü Å

ÏÎËÍÛÉ ÓËÅÒ

Êàê adventure, «Ïîëíûé Óëåò» íåâåðîÿòíî ðàçíîîáðàçåí. Âàì
ïðèäåòñÿ ïðèíÿòü ó÷àñòèå â ãîíêàõ íà áàéäàðêå â àêâàðèóìå.



ÕÈÒ?

âåñü ìà èç âåñ òíîé. Êà êîé? Ïóñ òü ýòî áó äåò
äëÿ âàñ ñþð ïðè çîì. Âîîá ùå, èñ ñëå äî âà -
íèå äî ìà îêà çû âàåò ñÿ ÷óòü ëè íå îñ íîâ íûì
çà íÿ òèåì â èã ðî âîì ïðî öåñ ñå. Îá íà ðó æèòü
â äî ìå âñåõ åãî êðî õîò íûõ îáè òà òå ëåé äî -
âîëü íî ñëîæ íî, ïîýòî ìó ïðè õî äèò ñÿ ïðî âå -
ðÿòü êàæ äóþ ùåëü è êàæ äûé óãîë. Íå ñòîèò,
âïðî ÷åì, äó ìàòü, ÷òî âñå íà ñå êî ìûå ïîï -
ðÿ òà ëèñü ïî óã ëàì, ðå êî ìåí äóåò ñÿ òàê æå
òùà òåëü íî èçó ÷èòü è îá øèð íûå âîç äóø íûå
ïðîñ òðàí ñòâà.

Ïî ìè ìî âñå ãî ïðî ÷å ãî, ðàç ðà áîò ÷è êè
ïîñ òà ðà ëèñü ïðî âåñ òè ìÿã êèå ïà ðàë ëå ëè
ìåæ äó íàè áî ëåå ÿð êè ìè ãå ðîÿ ìè-íà ñå êî -
ìû ìè è èç âåñ òíû ìè ïî ëè òè ÷åñ êè ìè äåÿ -
òå ëÿ ìè. Òàê, íàï ðè ìåð, ìíå çà ïîì íèë ñÿ
æóê Æóæ êîâ. Óäà ðå íèå, êàê íè ñòðàí íî, íà
âòîðîé ñëîã. È êåï êó íè ñ ÷åì íå ïå ðå ïó -
òàåøü. Êñòà òè, ïî õî äó èã ðû Ìå äàðüå
ïðè äåò ñÿ ó÷àñ òâî âàòü â ïî ëè òè ÷åñ êèõ
ðàç áîð êàõ, ïî âû øàòü ðåé òèíã òî ãî æå

Æóæ êîâà è âîîá ùå îêà çû âàòü ðàç ëè÷ íîå
âëèÿ íèå íà õîä îá ùåñ òâåí íîé æèç íè íà -
ñå êî ìûõ. È, êî íå÷ íî æå, èã ðî âîé ïðî öåññ
â «Ïîë íîì Óëå òå» âåñü ìà ðàç íîîá ðà çåí.
Ýòî íå òîëü êî îá ùå íèå ñ ïåð ñî íà æà ìè,
ñáîð ïî ëåç íûõ ïðåä ìå òîâ è ïîñ ëå äóþ -
ùàÿ èõ êîì áè íà öèÿ. Êàê âû, íàï ðè ìåð,
îò íå ñå òåñü ê âîç ìîæ íî ìó ó÷àñ òèþ â áàé -
äà ðî÷ íûõ ãîí êà? Îáè ëèå ðàç íîîá ðàç íûõ
ãî ëî âî ëî ìîê, êî òî ðûå ñëå äóåò íàç âàòü,
êàê ìè íè ìóì, íåîð äè íàð íû ìè, óäè âèò
äà æå ñà ìî ãî îïûò íî ãî êâåñ òî ìà íà. Ïðè
ýòîì âñå ïðî õîæ äå íèå èã ðû ñêëà äû âàåò -
ñÿ â âåñü ìà ëî ãè÷ íóþ è èí òå ðåñ íóþ êàð -
òè íó. «Ïî÷ òè äå òåê òèâ íàÿ èñ òî ðèÿ» — òàê
íà çû âàþò ñâîþ èã ðó ðàç ðà áîò ÷è êè, è îíè
ñî âåð øåí íî ïðà âû. Åñ òü ÷òî-òî â áåñ êî -
íå÷ íûõ ìå òà íèÿõ, ðàñ ñëå äî âà íèÿõ è ðàñ -
ñïðî ñàõ ãëàâ íîé ãå ðîè íè îò çàõ âà òû âàþ -
ùå ãî äå òåê òè âà. Ïîë íàÿ ñâî áî äà ïå ðåä -
âè æå íèÿ è äåé ñòâèé îáî ðà ÷è âàåò ñÿ êà æó -
ùåé ñÿ íå ëè íåé íîñ òüþ ïðî õîæ äå íèÿ.
Íåñ ìîò ðÿ äà æå íà òî, ÷òî èã ðà ïî ñó òè
ñâîåé îñ òàåò ñÿ êðà ñè âîé ñêàç êîé. Â êîí -
öå êîí öîâ, «Ïîë íûé Óëåò» ïîç âî ëèò èã -
ðî êó ïî ëó ÷èòü íàñ òîÿ ùåå ýñòå òè ÷åñ êîå

íàñ ëàæ äå íèå îò ñî çåð öà íèÿ èç âåñ òíûõ
êàð òèí, ðàç âå øàí íûõ ïî âñå ìó äî ìó.
Êñòà òè, ñòîèò íà æàòü êíîï êó íà ìûø êå, è
ãëàâ íàÿ ãå ðîè íÿ ñðà çó æå íà çî âåò íàç âà -
íèå êàð òè íû, åå õó äîæ íè êà è âðå ìÿ ñîç -
äà íèÿ. Òî åñ òü, ïî ìè ìî âñå ãî ïðî ÷å ãî,
èã ðà íå ñåò â ñå áå åùå è îá ðà çî âà òåëü íûå
ôóí êöèè, êî òî ðûå, âïðî ÷åì, îò ëè ÷àþò ñÿ
íå íà âÿç ÷è âîñ òüþ è, íà ìîé âçãëÿä,
ýôôåê òèâ íîñ òüþ.

Óï ðàâ ëå íèå â «Ïîë íîì Óëå òå» îò ëè ÷àåò ñÿ
èç ðÿä íîé ïðîñ òî òîé è íå çà ìûñ ëî âà òîñ òüþ.
Â ïðèí öè ïå, äîñ òà òî÷ íî ìûø êè è äâóõ êëà -
âèø íà êëà âèà òó ðå. Ñ èõ ïî ìîùüþ îñó ùåñ -
òâëÿåò ñÿ ïå ðåä âè æå íèå ïî âñåì íàï ðàâ ëå -
íèÿì, îá ùå íèå ñ ïåð ñî íà æà ìè, ðàñ ñìàò -
ðè âà íèå ðàç ëè÷ íûõ ïðåä ìå òîâ è èõ èñ -
ïîëü çî âà íèå. Î÷åíü óäîá íî.

Ãðà ôè êà... Â îá ùåì, ñêðèí øî òû ãî âî ðÿò
ñà ìè çà ñå áÿ, ìû ìî æåì ëèøü äî áà âèòü,
÷òî áû ëè øî êè ðî âà íû. Âû ñî êî äå òà ëè çè ðî -
âàí íûå òåê ñòó ðû, îáè ëèå ïî ëè ãî íîâ, íå âå -
ðîÿò íûå ðàç ìå ðû... Ýòî äî ñèõ ïîð ïðåä -
ñòàâ ëÿåò ñÿ íå ðåàëü íûì. Åäèí ñòâåí íîå,
÷òî ñïî ñîá íî âûç âàòü íå êî òî ðûå íà ðå êà -
íèÿ, — ýòî ñðàâ íè òåëü íî ñëà áûå ìî äå ëè
ïåð ñî íà æåé, à òàê æå íå ñà ìàÿ áî ãà òàÿ
èõ àíè ìà öèÿ.

Ñ äðó ãîé ñòî ðî íû, ýòè íå äîñ òàò êè
ñòî ðè öåé êîì ïåí ñè ðóåò áëåñ òÿ ùàÿ

îç âó÷ êà. Ãî ëî ñà ãå ðîåâ íå ñ
÷åì íå ïå ðå ïó òàåøü. Î

òîì, ÷òî ïî ëè öåé ñêèé æóê Æåð ëîê ôëåã ìà -
òèê, ìû óç íàåì íå ïîñ ëå òî ãî, êàê îí äå -
ìîí ñòðè ðóåò ïîë íîå ðàâ íî äó øèå ê äå ëó
Ìå äàðüå, à ñðà çó æå êàê îí îò êðû âàåò ðîò.
Èðî íè÷ íîñ òü ïå êà ðÿ Áóë êà íà è îò êðî âåí -
íàÿ òó ïîñ òü «âåñü ìà ñïîð òèâ íî ãî ìó ðàâüÿ»
ñëû øàò ñÿ â èõ ãî ëî ñàõ. Ñòîèò ëè ãî âî ðèòü,
÷òî èã ðàòü îò ýòî ãî ñòà íî âèò ñÿ íå âå ðîÿò íî
èí òå ðåñ íî! 

Â îá ùåì, êàê âû óæå, íà âåð íîå, äî ãà äà -
ëèñü, «Ïîë íûé Óëåò» ïðîèç âåë íà íàñ
ñà ìîå áëà ãîï ðèÿò íîå âïå ÷àò ëå íèå. Êñòà -
òè, îá ðà òè òå âíè ìà íèå íà òî, ÷òî íàç âà -
íèå èã ðû ïîë íîñ òüþ ñîîò âåò ñòâóåò åå
îöåí êå è âíóò ðåí íåé ñóù íîñ òè. Ýòî äåé -
ñòâè òåëü íî ïîë íûé óëåò, íå áîëü øå è íå
ìåíü øå. Ñòîèò ëè ãî âî ðèòü, ÷òî èã ðà ðå -
êî ìåí äóåò ñÿ âñåì áåç èñ êëþ ÷å íèÿ ôà íà -
òàì êâåñ òîâ è ïðîñ òî ëþ áè òå ëÿì êðà ñè -
âûõ êà ÷åñ òâåí íûõ è îðè ãè íàëü íûõ èãð.
Êñòà òè, î÷åíü èí òå ðåñ íà ðåàê öèÿ íà
«Ïîë íûé Óëåò» íà øèõ çà ïàä íûõ êîë ëåã.
Â ëþ áîì ñëó ÷àå õî òèì ïî æå ëàòü ðàç ðà -
áîò ÷è êàì óñ ïå õîâ â ïðîä âè æå íèè èã ðû è
íà Çà ïà äå. =
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Äìèòðèé Ýñòðèí

(095) 258-8627
(095) 928-6089
(095) 928-0360
(812) 311-8312

Expansion Pack N64

Tony Hawk’s Pro Skater

Daffy Duck

Âíèìàíèå!
òîëüêî 2 äíÿ â íåäåëþ (ñðåäà è ÷åòâåðã), òîëüêî 2 ÷àñà (ñ 10.00 äî 12.00) 
äëÿ ïîêóïàòåëåé, îôîðìèâøèõ çàêàç ÷åðåç Èíòåðíåò, ñêèäêà 5%.

Metroid 2

(Color) Game Boy

Controller N64Nintendo 64 (US)

Game Boy Pocket

Aladdin(Color) Turok Rage Wars

$9
.9
9

$2
2.
49

$4
6.
99

$8
9.
99

$2
9.
99

Èíòåðíåò ìàãàçèí ñ äîñòàâêîé íà äîì

Çàêàç ïî èíòåðíåòó:
http://www.e-shop.ru
e-mail: eshop@gameland.ru

Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 19.00 áåç âûõîäíûõ.

Äîñòàâêà ïî Ìîñêâå è Ñàíêò - Ïåòåðáóðãó $3, 
ïî Ìîñêîâñêîé îáëàñòè  $5- $9
Ïðåäñòàâèòåëüñòâî â Ñàíêò-Ïåòåðáóðãå: 
eshop@litepro.spb.ru

$1
4.
99

HOT!

Memory Pack N64

Donkey Kong 64
NEW!

NEW!

Perfect Dark

S p e c i a l
p r i c e

S p e c i a l
p r i c e

(US) Nanotek Warrior 
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Ðàñêàòûâàíèå íà ïîåçäå — èçëþáëåííîå çàíÿòèå íàñåêîìûõ.
Íåêîòîðûõ èç íèõ ïðèäåòñÿ îòëàâëèâàòü íà ñòàíöèÿõ.
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SEVERANCE:
Ëåâ Åìåëüÿ íîâ

Äàâ íûì-äàâ íî èã ðî âûå
æàí ðû áëèñ òà ëè
ïåð âîç äàí íîé ÷èñ òî òîé.
Âñå áû ëî ÷åò êî è ÿñ íî:
RPG — ýòî RPG,
ñî ñõå ìà òè ÷åñ êîé
ãðà ôè êîé è áåç âñÿ êîé
àð êàä íîñ òè, à Action —
ýòî Action: êðó òåé øèå
âè çóàëü íûå íà âî ðî òû
è áå øå íûé äðàéâ,
â êî òî ðîì îñ íîâ íóþ
ðîëü èã ðàåò ñïèí íîé
ìîçã, à îò íþäü
íå ãî ëîâ íîé.

BLADEOF DARKNESS
ïîñ ëåä íèå äâà ãî äà êî ëè ÷åñ -
òâî âû øåä øèõ è ãî òî âÿ ùèõ ñÿ
ê âû õî äó àíà ëî ãè÷ íûõ ïðîåê -
òîâ ïðå âû ñè ëî âñå ìûñ ëè ìûå

ïðå äå ëû. Äà áû èç áå æàòü îá âè íå íèÿ â êëî -
íè ðî âà íèè, ðàç ðà áîò ÷è êè èçîù ðÿþò ñÿ êàê
ìî ãóò: îä íè ïðî ïî âå äóþò ïîë íóþ è àá ñî -
ëþò íóþ òðåõ ìåð íîñ òü (êî òî ðàÿ ïî òîì îêà -
çû âàåò ñÿ íåó äîá íîé è íåê ðà ñè âîé), äðó -
ãèå — áî ãà òóþ ðî ëå âóþ ñèñ òå ìó (àá ñî ëþò -
íî íåï ðè ãîä íóþ äëÿ ýêøí-èãð), òðåòüè —
ïîò ðÿ ñàþ ùóþ èí òå ðàê òèâ íîñ òü (ñâî äÿ -

ùóþ ñÿ ê âîç ìîæ íîñ òè äâè ãàòü è ðàç áè âàòü
ñïå öèàëü íî çà ãî òîâ ëåí íûå àâ òî ðà ìè
îáúåê òû). Ãî ðÿ ÷èå íåá ðè òûå èñ ïàí öû èç
Rebel Act Studios ðå øè ëè ïîé òè ñðà çó ïî
âñåì òðåì íàï ðàâ ëå íèÿì è ñîò âî ðèòü íå÷ -
òî, äî ñå ëå íèã äå íå âè äàí íîå. È íå íà äî
ìíå ãî âî ðèòü, ÷òî Èñ ïà íèÿ — ýòî íå ðî äè -
íà ðàç ðà áîò ÷è êîâ êîì ïüþ òåð íûõ èãð. Äà,
èõ òàì ìà ëî. Íî òå íåì íî ãèå, ÷òî åñ òü, ñó -
ìå ëè-òà êè ïîò ðÿñ òè íàø çà êîñ íåâ øèé ìèð
(ÿ ïðî Pyro Studios è èõ áåñ ñìåð òíûõ
Commandos). Â ýòîé ñâÿ çè ÿ ïðî øó óâà -
æàå ìûõ ÷è òà òå ëåé ïî äîé òè ê ðàñ ñìîò ðå -
íèþ äàí íî ãî ïðîåê òà ñî âñåé âîç ìîæ íîé
ñåðüåç íîñ òüþ. Ïðèñ òó ïèì.

ÊÀÊ ÏÎÑ ÑÎ ÐÈ ËÈÑÜ
ÄÓÕ ÑÂÅ ÒÀ

È ÊÍßÇÜ ÒÜÌÛ

Âñå íà ÷à ëîñü ñ òî ãî, ÷òî Òâî ðåö ñîç äàë
Õàîñ è ðàç äå ëèë åãî íà Ñâåò è Òü ìó. Çà òåì
îí âäîõ íóë â íèõ æèç íü, è íà ñâåò ïîÿ âè -
ëèñü Äóõ Ñâå òà è Êíÿçü Òü ìû. Âñå áû íè -
÷å ãî, íî íî âîèñ ïå ÷åí íûé Êíÿçü çà õî òåë
çà íÿòü ìåñ òî Îò öà. Îí ðà çóç íàë ßçûê Òâî -
ðå íèÿ è ïî ïû òàë ñÿ ñîç äàòü ñå áå ñëóã. Íî
«äå òèø êè» ïîñ ëà ëè Êíÿ çÿ êó äà ïî äàëü øå,
ñà ìè îò õâà òè ëè ó íå ãî ÷àñ òè öó æè âîò âîð -
íîé ñóá ñòàí öèè è íà ÷à ëè øòàì ïî âàòü êîø -
ìàð íûõ ìîí ñòðîâ è äå ìî íîâ. Êîã äà äî
Òâîð öà è Äó õà Ñâå òà íà êî íåö äîø ëî, ÷òî

Ïëàò ôîð ìà: ÐÑ Æàíð: Action/RPG
Ðàç ðà áîò ÷èê: Rebel Act Studios Èç äà òåëü:
Codemasters Îí ëàéí: www.rebelact.net/darkness
Äà òà âû õî äà: íîÿá ðü 2000 ã.

Ä Î Ñ Ü ÅÂ

Îáðàòèòå âíèìàíèå íà òåíü ìîíñòðà, ïàäàþùóþ íà êàìåííóþ
ñòåíó. Î÷åíü àòìîñôåðíî! È òåõíîëîãè÷íî...

SEVERANCE: BLADE OF DARKNESSÕÈÒ?
Äàâ íûì-äàâ íî èã ðî âûå
æàí ðû áëèñ òà ëè
ïåð âîç äàí íîé ÷èñ òî òîé.
Âñå áû ëî ÷åò êî è ÿñ íî:
RPG — ýòî RPG,
ñî ñõå ìà òè ÷åñ êîé
ãðà ôè êîé è áåç âñÿ êîé
àð êàä íîñ òè, à Action —
ýòî Action: êðó òåé øèå
âè çóàëü íûå íà âî ðî òû
è áå øå íûé äðàéâ,
â êî òî ðîì îñ íîâ íóþ
ðîëü èã ðàåò ñïèí íîé
ìîçã, à îò íþäü
íå ãî ëîâ íîé.

PREVIEW
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ïðîèñ õî äèò, ãðÿ íó ëà âå ëè êàÿ âîé íà. Ïîñ -
òå ïåí íî ìîí ñòðîâ íà ÷à ëè òåñ íèòü, è â
êîí öå êîí öîâ çà áè ëè ñîâ ñåì, íî Îòåö ïðè
ýòîì èç ðàñ õî äî âàë âñå ñâîè ñè ëû è ïîñ ëå
ïî áå äû èñ ÷åç â ãëó áè íàõ âñå ëåí íîé.

À ìî ëî äûå Áî ãè, ãîð äûå ñâîåé ïî áå äîé, ïðî -
äîë æè ëè åãî äå ëî è ñîç äà ëè Ñîë íöå, Ëó íó è
Çåì ëþ. Òåì âðå ìå íåì Êíÿçü Òü ìû ïå ðåê ëþ -
÷èë ñÿ íà ëþ äåé, ïîñ òà âèâ ñå áå ñòðà òå ãè ÷åñ -
êóþ çà äà ÷ó ïî ðà áî òèòü èõ äó øè. Äëÿ ýòî ãî îí
îïÿòü íàï ëî äèë ÷ó äèù è ââåðã Çåì ëþ â íî âóþ
âîé íó. Ïëà íå òà îêà çà ëàñü â ñòðàø íîé îïàñ -
íîñ òè, è òîã äà ìî ëî äàÿ áî ãè íÿ Èàí íà ñîò âî -
ðè ëà ìîù íîå çàê ëè íà íèå, èç ãíàâ øåå áî ãîâ
èç òî ãî ìåñ òà, ãäå îíè äî ýòî ãî æè ëè, è íàâ -
ñåã äà çàê ðûâ øåå îò íèõ Çåì ëþ. Äóõ Ñâå òà ïî -

ñå ëèë ñÿ íà ñîë íöå è îõ ðà íÿë Çåì ëþ äíåì, à
Èàí íà óø ëà æèòü íà Ëó íó, ÷òî áû ñòî ðî æèòü åå
íî÷üþ. Òàê ïîÿ âèë ñÿ ñó òî÷ íûé öèêë, à íà Çåì -
ëå íàñ òó ïèë âåê ðàâ íî âå ñèÿ. Íî ïî ðîæ äå íèÿ
òåì íûõ áî ãîâ íè êó äà íå äå ëèñü, è ëþ äÿì
ïðèø ëîñü ðàç áè ðàòü ñÿ ñ íè ìè ñà ìîñ òîÿ òåëü -
íî. Ýòà áîðü áà ïðî äîë æà ëàñü ìíî ãî ëåò, ïî êà
íå ïîÿ âèë ñÿ ìî ëî äîé ãå ðîé, êî òî ðî ãî Èàí íà
âûá ðà ëà íî ñè òå ëåì Ñâÿ ùåí íî ãî Ìå ÷à. Âîèí
çà áèë Çëî â åãî ëî ãî âå, îä íà êî ñàì ïðè ýòîì
áûë ñìåð òåëü íî ðà íåí è ïî õî ðî íåí âìåñ òå ñ
Ìå ÷îì â Õðà ìå áî ãè íè.

Íî ýòî âñå áû ëî äàâ íî. À ñåé ÷àñ ïî ðîæ äå íèÿ
çëà âíîâü ïðî ñû ïàþò ñÿ, ñåÿ óæàñ è ðàç ðó øå -
íèå... Òü ìà âåð íó ëàñü, êî íåö áëè çîê. Íó æåí íî -
âûé ãå ðîé, íî âûé èç áðàí íèê áî ãè íè, êî òî ðûé
âîçü ìåò â ðó êè äðåâ íèé Ìå÷ è íàâ ñåã äà ïî êîí -
÷èò ñî Çëîì.

×ÅÒ ÂÅ ÐÎ ÑÌÅ ËÛÕ

Äëÿ âû ïîë íå íèÿ ñòîëü íåï ðîñ òîé çà äà ÷è àâ -
òî ðû ïðåä ëà ãàþò íàì 4 êëàñ ñà ãå ðîåâ. Ïîç -
íà êî ìèì ñÿ ñ íè ìè ïîá ëè æå.

Barbarian

Çíà ìå íè òûå íà âåñü ìèð çà ñâîþ äîá ëåñ òü,
ìîùü è áåñ ñòðà øèå â áîþ, ýòè ñòåï íûå êî -

÷åâ íè êè ÿâ ëÿþò ñÿ ëó÷ øè ìè âîè íà ìè — çäî -
ðî âûå, ñèëü íûå, õî òÿ è íå î÷åíü ïðî âîð íûå.
Èç íà ÷àëü íî âàð âà ðû áû ëè ðàç äå ëå íû íà
áîëü øèå ïëå ìå íà. Çà òåì íàè áî ëåå öè âè ëè -
çî âàí íûå èõ íèõ, ñòà ðûå ñîþç íè êè Äðåâ íå ãî
Êî ðî ëåâ ñòâà, îñ íî âà ëè ïî ñå ëå íèÿ íà ãðà íè -
öàõ áåñ êðàé íèõ ñòå ïåé Dasht-e Kavir è Dasht-
e Lut. Ýòè ãîð äûå è íå çà âè ñè ìûå ëþ äè íè
ïå ðåä êåì íå ñêëî íÿþò ñÿ è íå ïîê ëî íÿþò ñÿ
íè êà êî ìó áî ãó. Îíè óâà æàþò òîëü êî ñè ëó
îðó æèÿ è äðåâ íþþ ìóä ðîñ òü ñâîèõ øà ìà íîâ. 

Dwarf

Êëà íû ãíî ìîâ æè âóò â ïîä çåì íûõ ãî ðî -
äàõ. Íà ïðî òÿ æå íèè áåñ ñ÷åò íûõ ïî êî ëå -
íèé îíè äî áû âà ëè ìå òàë ëû è äî ðî ãèå
êàì íè, ñîç äà âà ëè öåí íûå ïðåä ìå òû è
õðà íè ëè ñâîè çíà íèÿ â âå ëè êèõ áèá ëèî -
òå êàõ. Íåï ðîñ òàÿ æèç íü ñäå ëà ëà ãíî ìîâ
ñèëü íû ìè è âû íîñ ëè âû ìè, õî òÿ è íåì -
íî ãî íåóê ëþ æè ìè. Ýòîò íà ðîä æè âåò
èçî ëè ðî âàí íî îò ìè ðà ëþ äåé, ëèøü
íåì íî ãèå ïðåä ñòà âè òå ëè ïîä çåì íûõ

êëà íîâ çà íè ìàþò ñÿ êîì ìåð öèåé, ðàç âåä êîé
íî âûõ çà ëå æåé ìè íå ðà ëîâ è îá ìå íîì íî âîñ -
òÿ ìè ìåæ äó øàõ òà ìè è ãî ðî äà ìè, ðàç áðî -
ñàí íû ìè ïî âñå ìó ìè ðó. 

Amazon

Âäà ëè îò öåí òðàëü íûõ êî ðî ëåâ ñòâ ñó ùåñ -
òâóåò ìíî æåñ òâî ãî ñó äàð ñòâ, ãî ðî äîâ è ïî -
ñå ëå íèé, ïðè íàä ëå æà ùèõ êàê ëþ äÿì, òàê è
äðó ãèì ðà ñàì. Ýòè ñâî áîä íûå íà ðî äû, êî òî -
ðûõ íå çàò ðà ãè âàþò èñ òî ðè ÷åñ êèå ïîò ðÿ ñå -
íèÿ è âå ëè êèå âîé íû ìåæ äó èì ïå ðèÿ ìè, æè -
âóò â ñîîò âåò ñòâèè ñ ñîá ñòâåí íû ìè æå ëà íèÿ -
ìè è óñ òðåì ëå íèÿ ìè. Îíè èñ ñëå äî âà ëè ñà -
ìûå äàëü íèå óãîë êè Çåì ëè, ïîç íà êî ìè ëèñü ñ
ïî÷ òè èñ ÷åç íóâ øè ìè ðà ñà ìè è çà áû òû ìè áî -

ãà ìè. Èñ êà òå ëè ïðèê ëþ ÷å íèé, îíè âñþ äó
áðî äÿò â ïîèñ êàõ ñîê ðî âèù è ëå ãåíä. Ýòî
ñòîé êèå âîè íû, ïðî âîð íûå, ðå øè òåëü íûå è
äåð çêèå. Ïðè ýòîì èõ íåî äî ëè ìî ïðè òÿ ãè -
âàþò öåí òðàëü íûå òåð ðè òî ðèè, ïîë íûå ëå -
ãåí äàð íûõ ñîê ðî âèù è çíà íèé.

Knight

Ñëó æè òå ëè ñïðà âåä ëè âîñ òè, ïðàâ äû è ïî -
ðÿä êà, ðû öà ðè ñëó æàò êî ðî ëþ, ñ÷è òàÿ åãî íà -
ìåñ òíè êîì áî ãîâ íà çåì ëå. Èìåí íî îíè
îáúå äè íè ëè íå êîã äà ðàç ðîç íåí íûå êî ðî ëåâ -
ñòâà ïîä âëàñ òüþ Èì ïå ðà òî ðà Naram-Sin è
ïîñ òðîè ëè ñèÿþ ùóþ ñòî ëè öó Lagash. Îíè
íå ñóò ñâåò è öè âè ëè çà öèþ, îíè ïðè ðîæ äåí -
íûå âîè íû, ïðåê ðàñ íî îð ãà íè çî âàí íûå, âîî -
ðó æåí íûå è îáó ÷åí íûå.

Êàê âè äè òå, âû áîð êëàñ ñîâ äî âîëü íî ñòàí -
äàð òåí. Ðî ëå âàÿ ñèñ òå ìà òàê æå íå áëå ùåò
îðè ãè íàëü íîñ òüþ — ïî ìå ðå íà áî ðà îïû òà
ãå ðîè ïî ëó ÷àþò íî âûå óðîâ íè, ó íèõ óâå ëè -
÷è âàåò ñÿ çäî ðîâüå è ñè ëà, à òàê æå ñòà íî âÿò -
ñÿ äîñ òóï íû íî âûå áîå âûå ïðèå ìû è çàê ëè -
íà íèÿ. Êðî ìå òî ãî, êàæ äûé êëàññ âñòó ïàåò â
èã ðó â îï ðå äå ëåí íîì ìåñ òå (íàï ðè ìåð,
ãíîì — â ïîä çåì íîì ãî ðî äå) è ïðî õî äèò åå
ïî-ñâîå ìó, íå òàê, êàê äðó ãèå.

ÄÎÃ ÍÀÒÜ È ÏÅ ÐÅÃ ÍÀÒÜ
ÏÐÈÑ ÒÀÂ ÊÈ!

Íî áîã ñ íè ìè, ñ ðî ëå âû ìè ýëå ìåí òà ìè! Îñ -
íî âà è ñóòü Blade of Darkness — ýòî ýêøí,
÷èñ òûé è íå çà ìóò íåí íûé ìîð äî áîé. Ïî ñëî -
âàì ñà ìèõ ðàç ðà áîò ÷è êîâ, îíè îðèåí òè ðóþò -
ñÿ íà ñîâ ðå ìåí íûå êîí ñîëü íûå ôàé òèí ãè, è
â èã ðå áó äåò êó ÷à âñå âîç ìîæ íûõ óäà ðîâ,
áîå âûõ ïðèå ìîâ è ñìåð òåëü íûõ êîìá. Âûã -
ëÿ äÿò ñðà æå íèÿ ïîò ðÿ ñàþ ùå ðåà ëèñ òè÷ íî
(âñìîò ðè òåñü â ñêðè íû è âû âñå ïîé ìå òå) —
äëÿ êàæ äî ãî èç ÷å òû ðåõ ãå ðîåâ áû ëî ñíÿ òî
íåñ êîëü êî ñî òåí äâè æå íèé. Â èã ðå áî ëåå ñòà
ðàç ëè÷ íûõ òè ïîâ îðó æèÿ, âêëþ ÷àÿ ìà ãè ÷åñ -
êîå è îò ðàâ ëÿþ ùåå: ìå ÷è, òî ïî ðû, êîïüÿ, ëó -
êè, ùè òû... Ó êàæ äî ãî êëàñ ñà ãå ðîåâ áó äåò
ñïå öèà ëè çà öèÿ ïî îï ðå äå ëåí íûì âè äàì
âîî ðó æå íèÿ, íî ïðè ýòîì îíè ñìî ãóò èñ ïîëü -
çî âàòü è òå îðó äèÿ, êî òî ðûå èç íà ÷àëü íî äëÿ
íèõ íå ïðåä íàç íà ÷å íû, — íàï ðè ìåð, àìà çîí -

êà âïîë íå â ñîñ òîÿ íèè âçÿòü â ðó êè òÿ æå ëåí -
íóþ äó áè íó, íî âðÿä ëè îíà ñìî æåò ïî êà çàòü
ïðè ýòîì âïå ÷àò ëÿþ ùèå ðå çóëü òà òû. Î÷åíü
âàæ íî ñîîá ðà çèòü, êà êîå îðó æèå è êà êèå
áîå âûå ïðèå ìû áó äóò ýôôåê òèâ íû ïðî òèâ
êîí êðåò íî ãî ïðî òèâ íè êà. ×òî ëó÷ øå — âçÿòü
ëåã êèé ìå÷ è ùèò, ÷òî áû îò ðà æàòü óäà ðû,
èëè æå — òÿ æå ëûé äâó ðó÷ íûé ìå÷, êî òî ðûì
ýòè óäà ðû ìîæ íî ïà ðè ðî âàòü?

Êñòà òè, î ïðî òèâ íè êàõ. Âî-ïåð âûõ, îíè,
òàê æå êàê è ãå ðîè, èìåþò ðàç íûå óðîâ íè
îïûò íîñ òè. Âî-âòî ðûõ, ñðå äè íèõ âñòðå -
òÿò ñÿ êàê îðè ãè íàëü íûå, òàê è äîá ðûå ñòà -
ðûå çíà êî ìûå — òðîë ëè, îð êè, çîì áè, ïàó -
êè, ãî ëå ìû, äå ìî íû, ñêå ëå òû — âñå ãî áî -
ëåå 25 ðàç íî âèä íîñ òåé. À â-òðåòüèõ, ìíî -

Âû òîëü êî ïîñ ìîò ðè òå íà ýòè òå íè! 
ïðî ÷åì, ÷òî òàì òå íè, âû ëó÷ øå íà äå âóø êó ãëÿíü òå!!

Íåçàóðÿäíûå ñâåòîâûå ýôôåêòû äåëàþò èãðó,
êàê ìèíèìóì âûäàþùåéñÿ òåõíîëîãè÷åñêè.



PREVIEWÕÈÒ?
ãèå âðà ãè íå ïðî÷ü ïîîá ùàòü ñÿ ñ âà ìè ïå -
ðåä òåì, êàê óêî êî øèòü, — îñî áåí íî ýòèì
ãðå øàò áîñ ñû. Îáå ùà íî, ÷òî ìîí ñòðû íå
áó äóò ñëå ïî èäó ùè ìè íà ñìåð òü äå áè ëà -
ìè, èõ èí òåë ëåêò íàï ðÿ ìóþ çà âè ñèò îò ðà -
ñû (íàï ðè ìåð, òó ïûå è àã ðåñ ñèâ íûå îð êè
áå ðóò ÷èñ ëîì, à ×åð íûå Ðû öà ðè âå ëè êî -
ëåï íî äåé ñòâóþò êî ìàí äîé).

Èí òåð ôåéñ îáå ùàí... íó? Ïðà âèëü íî,
ïðîñ òîé è óäîá íûé! Èí òå ðåñ íî, õîòü ðàç
êà êîé-íè áóäü ðàç ðà áîò ÷èê ñêà æåò ïðàâ äó
— ÷òî óï ðàâ ëå íèå â åãî èã ðå áó äåò íà âî ðî -
÷åí íûì, ñëîæ íûì è íå ôóí êöèî íàëü íûì? ß
áû ýòó èã ðóø êó êó ïèë, íå êî ëåá ëÿñü íè ñå -
êóí äû! Íî âåð íåì ñÿ ê íà øèì áà ðà íàì. Äëÿ
îá ëåã ÷å íèÿ ãåé ìåð ñêîé æèç íè âñå ìà ëî-
ìàëü ñêè âàæ íûå âå ùè, âêëþ ÷àÿ âûó ÷åí íûå
áîå âûå ïðèå ìû è ïðèîá ðå òåí íûå ñïî ñîá -

íîñ òè, áó äóò çà ïè ñû âàòü ñÿ â Êíè ãó Ïó òå -
øåñ òâèé. Êðî ìå òî ãî, â íåé áó äóò îïè ñà -
íèÿ âñåõ íàé äåí íûõ ïðåä ìå òîâ, âàæ íûõ
äëÿ äàëü íåé øå ãî ïðî õîæ äå íèÿ, â õî äå êî -
òî ðî ãî íàì âñòðå òèò ñÿ ìíî æåñ òâî óíè -
êàëü íûõ ëî êà öèé: ãî ðî äà, øàõ òû, âóë êà íû,
îñ òðî âà, õðà ìû â ïóñ òû íå, ëå äÿ íûå êðå -
ïîñ òè, òåì íûå ãî ðî äà, àðàá ñêèå äâîð öû è
ò.ä. — âñå ãî áî ëåå 16 òè ïîâ. Ïëþñ â êàæ -
äîé ëî êà öèè áó äåò ìíî æåñ òâî ïîä çå ìå ëèé
— ïî ñó òè, âòî ðîé ïîä çåì íûé óðî âåíü.
Êñòà òè, ãî ëî âîé òî æå ïî ðà áî òàòü ïðè äåò ñÿ
— ãå ðîåâ æäóò îêî ëî 100 ëî âó øåê è ãî ëî -
âî ëî ìîê, êî òî ðûå íà äî áó äåò ðå øàòü, èñ -
õî äÿ èç ðåàëü íûõ çà êî íîâ ôè çè êè. Îä íà êî
çäåñü ìû, ïî õî æå, ïå ðå õî äèì ê äâèæ êó è
ýòîé ñà ìîé ïðåñ ëî âó òîé ôè çè êå, à îíè,
ïî âåðü òå, çàñ ëó æè âàþò îò äåëü íî ãî ðàñ -
ñìîò ðå íèÿ.

ÊÀÊ ÂÑÅ
ÝÒÎ ÁÓ ÄÅÒ

Îáû÷ íî îïè ñà íèÿ òåõ íè ÷åñ êèõ äå òà ëåé ïî -
ëó ÷àþò ñÿ ñó õè ìè è ñêó÷ íû ìè. Íî ñåé ÷àñ
ñëó ÷àé îñî áûé, èáî äâè æîê Blade of
Darkness ïî ñû ëàåò â íî êàóò âñåõ, êòî âè -
äåë åãî â äåé ñòâèè. Ïðåæ äå âñå ãî, áðî -
ñàåò ñÿ â ãëà çà äëèí íþ ùèé ñïè ñîê âè -
çóàëü íûõ ýôôåê òîâ: ïîð òàëü íûé ðåí äå -
ðèíã, äè íà ìè ÷åñ êèé öâåò íîé îáúåì íûé
ñâåò, ðåà ëèñ òè÷ íûå òå íè, çåð êàëü íûå è
ïðîç ðà÷ íûå ïî âåð õíîñ òè, ïðà âèëü íûå
âîë íû, òó ìàí, äû ìÿ ùèå êèñ ëîò íûå îçå ðà

è ñâå òÿ ùèå ñÿ ìà ãè ÷åñ êèå àó ðû, ïî òî êè
êðî âè, ðàñ ñ÷è òû âàå ìûå â ðåàëü íîì âðå -
ìå íè... ïî âåðü òå, ÿ ìîã áû ïðî äîë æàòü
åùå äîë ãî.

À ÷òî æå òàê ïî ðà æàåò çðè òå ëåé? — ïîèí òå ðå -
ñóå òåñü âû. Èí òå ðàê òèâ íîñ òü! — îò âå ÷ó ÿ. Ïîë -
íàÿ è àá ñî ëþò íàÿ èí òå ðàê òèâ íîñ òü, êî òî ðîé
åùå íå áû ëî íèã äå è íè êîã äà. Âñå ïðåä ìå òû â
èã ðå îá ëà äàþò íå êèì çà ïà ñîì ïðî÷ íîñ òè è ìî -
ãóò áûòü ðàç ðó øå íû, à ãî ðþ ÷èå — åùå è ñîæ -
æå íû. Íà âàñ íà ñå äàþò âðà ãè, è íå õâà òàåò ñâå -
òà? Âîçü ìè òå òà áó ðåò êó, ðàç áåé òå î ãî ëî âó îð -
êà è ñäå ëàé òå èç íîæ êè ôà êåë! Âñå, ÷òî ïî ïà -
äàåò ñÿ âàì íà ãëà çà (ñòî ëû, ñòà êà íû, êîñ òè...),
ìîæ íî âçÿòü, ñëî ìàòü, øâûð íóòü èëè èñ ïîëü -
çî âàòü â êà ÷åñ òâå îðó æèÿ. Íå ìå íåå ðåà ëèñ -
òè÷ íà è áîå âàÿ ñèñ òå ìà. Äâè æîê ÷åñ òíî ïðîñ -
÷è òû âàåò âñå ñòîë êíî âå íèÿ òâåð äûõ òåë, ó÷è -

òû âàÿ èõ ìàñ ñó, ïðî÷ íîñ òü è êîýôôè öèåíò òðå -
íèÿ, âñå ìî äå ëè èìåþò èå ðàð õè ÷åñ êóþ ñòðóê -
òó ðó — âðà ãîâ ìîæ íî ðà íèòü â ðàç ëè÷ íûå ÷àñ òè
òå ëà è äà æå îò ñå êàòü êî íå÷ íîñ òè.

×òî èí òå ðåñ íî, ýòà êðà ñî òà, ïîä äåð æè -
âàþ ùàÿ D3D, Open GL è 3Dfx, ëåã êî ïîé äåò
íà ñà ìîé ïåð âîé Riva TNT. È íå ïðîñ òî
ïîé äåò, à â ñîï ðî âîæ äå íèè èí òå ðàê òèâ íîé
ìó çû êè. Îò äåëü íûé ïðåä ìåò ãîð äîñ òè àâ -
òî ðîâ — ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêàÿ èã ðà:

äýôìàò÷ íà ñïå öèàëü íî ñêîí ñòðóè ðî âàí -
íûõ àðå íàõ (TCP/IP, LAN, IPX), êó ÷à ñêè íîâ
äëÿ âñåõ êëàñ ñîâ ãå ðîåâ è ðåà ëèçì, ðåà -
ëèçì, ÷åðò ïî áå ðè...

ÓÄÀ ×È!

Äà âàé òå ñêðåñ òèì íà âñÿ êèé ñëó ÷àé ïàëü -
öû è ïî æå ëàåì àâ òî ðàì óäà ÷è. Îíà èì
î÷åíü íóæ íà. Â êîí öå êîí öîâ, ýòî èõ ïåð -
âûé ïðîåêò... =è
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Ïðèöåëüíàÿ ñòðåëüáà èç ëóêà â Severance äîëæíà áûòü
îñîáåííî èíòåðåñíà.
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Ýõ, ñêî ðî çè ìà ïðè äåò. Ïòè öû óæå ïî òÿ íó ëèñü íà þã. Ïðå äà -
òå ëè. À òû ñè äè òóò ñðå äè íàñ òó ïàþ ùèõ ñóã ðî áîâ è ñíå ãîó áî -
ðî÷ íûõ ìà øèí äà ëþ áóé ñÿ íà âñÿ êóþ åðóí äó, òâî ðÿ ùóþ ñÿ íà
óëè öå. Âîò áóê âàëü íî â÷å ðà ñìîò ðåë â îê íî. Ïî êà çû âà ëè ôèã -
íþ. Ïî òîì ñòåì íå ëî. Òà æå ôèã íÿ, òîëü êî òåì íàÿ. Ïî òîì
ìíå íà äîå ëî, è ÿ îò ïðà âèë ñÿ ïèòü. Íåò, íå ïè âî, à ÷àé. Íî
ôèã íÿ âñå ðàâ íî åùå äîë ãî ñòîÿ ëà ó ìå íÿ ïå ðåä ãëà çà ìè. Âïðî -
÷åì, êàê âûÿñ íÿåò ñÿ, äà æå âî âðå ìÿ íåó ìî ëè ìî íàä âè ãàþ ùåé -
ñÿ, ñëîâ íî ïî áå äà ìè ðî âî ãî ïðî ëå òà ðèà òà, çè ìû ìîæ íî íàé -
òè íå ìà ëî èí òå ðåñ íûõ çà íÿ òèé, ñïî ñîá íûõ ñêðà ñèòü ñè áèð -
ñêèå è ìîñ êîâ ñêèå ìî ðî çû. Ðå÷ü èäåò î ñïîð òå, çà íè ìàòü ñÿ
êî òî ðûì â áî ëåå òåï ëûå ñå çî íû íåñ êîëü êî ïðîá ëå ìà òè÷ íî, —
î ñíîó áîð äèí ãå. Ñó äÿ ïî òî ìó, ÷òî ìíå óäà ëîñü óç íàòü îá ýòîì
ñïî ñî áå âðå ìÿï ðåï ðî âîæ äå íèÿ, çà íÿ òèå ýòî áî ëåå ÷åì äîñ òîé -
íîå. Ñâè äå òåëü ñòâîì ýòî ãî ÿâ ëÿåò ñÿ êîì ïî çè öèÿ çà äîð íîé êî -
ìàí äû Guano Apes «Lords Of The Boards» èëè æå ïðîñ òî —
Âëàñ òå ëè íû Äî ñîê. Ñà ìîå óäè âè òåëü íîå, òàê ýòî òî, ÷òî ïîñ -
âÿ ùå íà ïåñ íÿ íå êà êèì-íè áóäü äè ðåê òî ðàì ëå ñî ïè ëîê, à î÷åíü
äà æå ýêñòðå ìàëü íûì ñïîð òñìå íàì, ðàñ ñå êàþ ùèì ïî çàñ íå -
æåí íûì ãîð êàì íà ñâîèõ ñíîó áîð äàõ è ïó ãàþ ùèõ ëûæ íè êîâ è
íàåç äíè êîâ ñà íîê. Âïðî ÷åì, íå ñïå øè òå áðî ñàòü ñÿ â áëè æàé -
øèé ìà ãà çèí ñòðîé ìà òå ðèà ëîâ, äà áû âûá ðàòü ñå áå ïîä õî äÿ -
ùóþ äîñ êó. Ñî ñïîð òèâ íû ìè ñà ëî íà ìè òî æå ïî êà ïîâ ðå ìå íè -
òå. À âîò íà íåñ êîëü êî èãð, ïîñ âÿ ùåí íûõ äàí íîé ñíîó áîð äèñ -
òñêîé òå ìå, âíè ìà íèå îá ðà òè òå.

Â êîí öå íû íåø íå ãî òû ñÿ ÷å ëå òèÿ, à â ñà ìîì õóä øåì ñëó ÷àå — â
íà ÷à ëå ñëå äóþ ùå ãî, ñâåò óâè äÿò ñðà çó òðè ïðîåê òà, ñâÿ çàí íûõ ñ
òå ìîé ýêñòðå ìàëü íî-çèì íå ãî ñïîð òà. Ýòî SSX, CoolBoarders
Code Alien è ESPN X Games Snowboarding. Íî íåñ ìîò ðÿ íà òî,
÷òî íà ïåð âûé âçãëÿä èã ðû äîñ òà òî÷ íî ïî õî æè, íà ñà ìîì äå ëå
îíè ñèëü íî îò ëè ÷àþò ñÿ äðóã îò äðó ãà. Òàê, õî òÿ SSX è ïî õî æà
íà ñïîð òèâ íûé ñè ìó ëÿ òîð, ôàê òè ÷åñ êè îíà ãî ðàç äî áëè æå ê
ôàí òàñ òè ÷åñ êèì ãîí êàì a’la Wipeout. Èáî ÿ ñ òðó äîì ïðåä ñòàâ -
ëÿþ ñå áå ñíîó áîð äèñ òà, ëå òàþ ùå ãî ñðå äè íå áîñ êðå áîâ, îã ðîì -
íûõ êàíüî íîâ è â ïðî ÷èõ íå ïðèñ ïî ñîá ëåí íûõ äëÿ êóëü òóð íî ãî
îò äû õà ìåñ òàõ. Çà òî ESPN X Games Snowboarding ïðåä ñòàâ -
ëÿåò ñî áîé èìåí íî ñíîó áîðä-ñè ìó ëÿ òîð, ñî âñå ìè âû òå êàþ ùè -
ìè îò ñþ äà ïîñ ëåä ñòâèÿ ìè â âè äå æåñ òêî ãî ðåà ëèç ìà âñå ãî
ïðîèñ õî äÿ ùå ãî. Åäèí ñòâåí íîå, ÷òî íå ïîç âî ëèò èã ðî êàì îêîí -
÷à òåëü íî îùó òèòü ñå áÿ íàñ òîÿ ùè ìè ñïîð òñìå íà ìè — òàê ýòî
îò ñóò ñòâèå ñè íÿ êîâ, ññà äèí è ïå ðå ëî ìîâ âñåõ êî íå÷ íîñ òåé,
âêëþ ÷àÿ ãî ëî âó, êî òî ðû ìè ñìî ãóò ïîõ âàñ òàòü ñÿ ëèøü êîì ïüþ -
òåð íûå ìî äå ëè. ×òî êà ñàåò ñÿ CoolBoarders Code Alien, òî åå
ðàç ðà áîò ÷è êè, ãëÿ äÿ íà êîí êó ðåí òîâ, ðå øè ëè, ÷òî, âû áè ðàÿ
ìåæ äó ÷ó ìîé è õî ëå ðîé, ëó÷ øå äåð æàòü äèñ òàí öèþ, è ïëà íè -
ðóþò ñîç äàòü íå÷ òî ñðåä íåå ìåæ äó SSX è X Games
Snowboarding. Òî åñ òü íàâ ðÿä ëè âû âñòðå òè òå â èã ðå ôàí òàñ òè -
÷åñ êèå ïåé çà æè òðàññ è òî÷ íî òàê æå âû ïðàê òè ÷åñ êè íà âåð íÿ -
êà íå íàé äå òå â íåé äå òàëü íî ãî ïîä õî äà êî âñåì ñïîð òèâ íûì ìå -
ëî ÷àì. Âïðî ÷åì, îáî âñåì ïî ïî ðÿä êó.

î õî æå íà òî, ÷òî SSX ìîæ íî áó äåò îïè ñàòü
êàê ïðàç äíèê áå çóì íîé ñêî ðîñ òè, ÿð êèõ êðà -
ñîê è ïðè ÷óä ëè âî ãî äè çàé íà óðîâ íåé. Â êà -
÷åñ òâå ïðè ìå ðà ñíåæ íî ãî áåñ ïðå äå ëà, êî òî -

ðûé ñòà íåò òâî ðèòü ñÿ â èã ðå, ëó÷ øå âñå ãî ïðè âåñ òè òî êèé -
ñêèé óðî âåíü — øåñ òîé èç âîñü ìè òðàññ â èã ðå. Ñòðî ãî ãî -
âî ðÿ, ýòî äà æå íå ñòàí äàð òíûé ìàð øðóò, à êà êîé-òî ãè ãàí -
òñêèé pinball-àâ òî ìàò. Ñ ñà ìî ãî íà ÷à ëà íåñ ÷àñ òíûé ñíîó -
áîð äèñò áóê âàëü íî âûñ òðå ëè âàåò ñÿ èç òðó áû è íà ÷è íàåò
ñâîé ñêî ðîñ òíîé ñïóñê íàâ ñòðå ÷ó îñîç íà íèÿ
òî ãî, ÷òî êîñ òû ëè — íå ðîñ êîøü, à
ñðåä ñòâî ïå ðåä âè æå íèÿ. Â òîì, ÷òî
îíî ðà íî èëè ïîç äíî ïðîè çîé äåò,
ñîì íå âàòü ñÿ íå ïðè õî äèò ñÿ,
ïîñ êîëü êó çà ñû ïàí íûé ïðî -
òèâ íûì ñíå ãîì ìàð øðóò
ñïëîøü óñåÿí ñâå òÿ ùè ìè ñÿ
íåî íîì ðàì ïà ìè, òðàì ïëè -
íà ìè, êà êè ìè-òî ïðó æè íÿ ùè -
ìè ïðèñ ïî ñîá ëå íèÿ ìè è ïðî -
÷è ìè ïðåä ìå òà ìè, øâû ðÿþ -
ùè ìè ñïîð òñìå íà òî òó äà, òî
ñþ äà. Ïî ìå ðå òî ãî êàê áåç áà -
øåí íûå ýêñòðå ìà ëû áó äóò ïðî ëå -
òàòü íàä ðàç ëè÷ íû ìè êíîï êà ìè è ïå -
ðåê ëþ ÷à òå ëÿ ìè, íà òðàñ ñå áó äóò îò êðû âàòü -
ñÿ äâå ðè, à ó çðè òå ëåé ó ìî íè òî ðîâ — ðòû. Êñòà òè,
ãðà ìîò íûé ïðî ëåò íàä ïå ðåê ëþ ÷à òå ëåì, âçâî äÿ ùèì
íóæ íóþ ïðó æè íó, ïîç âî ëÿåò ïî ïàñ òü â ïðè çî âóþ çî -
íó, ãäå ìîæ íî âû ïîë íèòü íåñ êîëü êî ïîò ðÿ ñàþ ùèõ
êóëü áè òîâ, ñðó áèòü êó ÷ó î÷ êîâ è åùå îáîã íàòü ñî ïåð -
íè êîâ, ñðå çàâ òðàñ ñó. Ïðè ýòîì äëÿ îêîí ÷à òåëü íî ãî
äî êà çà òåëü ñòâà â SSX ñâîåé ñíîó áîð äèñ òñêîé êðó -
òèç íû ïî êàæ äî ìó ìàð øðó òó áó äåò íåîá õî äè ìî ïðîå õàòü
òðè ðà çà. Ïîýòî ìó, ðà äîñ òíî ñîð âàâ øèñü ñî ñòàð òà, òî -
òàëü íîå óíè÷ òî æå íèå óðîâ íÿ ïðè ïî ìî ùè îò ÷àÿí íûõ âûê -
ðó òà ñîâ ñëå äóåò îò ëî æèòü äî ïîñ ëåä íå ãî ýòà ïà. Âåäü åñ ëè

ñòåê ëÿí íóþ ïå ðå ãî ðîä êó ðàñ êðî øèòü â ñà ìîì íà ÷à ëå
ïîåç äêè, òî íà ñëå äóþ ùèõ êðó ãàõ ýòîò ó÷àñ òîê ïðè äåò ñÿ
àê êó ðàò íî îáúåç æàòü ïî ñòåí êàì, äà áû íå ïî öà ðà ïàòü äî -
ðî ãîé àã ðå ãàò è íå ñâà ëèòü ñÿ â òàð òà ðà ðû. Âïðî ÷åì, êàæ -

äûé óðî âåíü â èã ðå îò ëè ÷àåò ñÿ
ñâîè ìè îã ðîì íû ìè ðàç ìå ðà ìè. Âñå
òðàñ ñû â SSX ðàñ òÿ íó òû âî âñåõ
íàï ðàâ ëå íèÿõ, è ïðè íà ëè ÷èè æå ëà -
íèÿ ëþ áîé ñïîð òñìåí ñìî æåò ïîä -
íÿòü ñÿ íà äíî èëè îïóñ òèòü ñÿ íà
âåðõ ýòà ïà, íå ãî âî ðÿ óæå î âîç ìîæ -
íîñ òè ñëå òàòü íà ëå âî. Õî òÿ òà êîå

ðàç íîîá ðà çèå ìàð øðó òîâ è îáè ëèå íà íèõ ëî âó øåê âîâ ñå
íå ïðî òè âî ðå ÷èò çíà ìå íè òî ìó òå çè ñó î òîì, ÷òî âñå äî ðî -
ãè âå äóò â ìîðã. Êñòà òè, â íî âîì ïðîåê òå èã ðî êè ñìî ãóò
ïðè âåñ òè òó äà âî ñåìü ïåð ñî íà æåé. Âñå îíè îò ëè ÷àþò ñÿ
óíè êàëü íû ìè ñòè ëÿ ìè åç äû è òå ìè èëè èíû ìè ñïî ñîá íîñ -
òÿ ìè. Íàï ðè ìåð, àëü ïèé ñêèå ýêñòðå ìàëü ùè êè îò ëè ÷àþò ñÿ
ñêî ðîñ òüþ, ÷òî íåó äè âè òåëü íî, ó÷è òû âàÿ òî, ÷òî â Àëü ïàõ
áðî äÿò ñòà äà ãî ëîä íûõ ñåí áåð íà ðîâ, êî òî ðûå æè âóò òåì,
÷òî ðà çûñ êè âàþò çàá ëó äèâ øèõ ñÿ ñïîð òñìå íîâ. Íó à ôðèñ -
òàé ëå ðû îá ñòà âÿò êî ãî óãîä íî ïî ìà íåâ ðåí íîñ òè, äå ìîí -
ñòðè ðóÿ òðþ êè, ïðî òè âî ðå ÷à ùèå âñåì çà êî íàì ôè çè êè è
ëþ áî ãî ïðà âî âî ãî îá ùåñ òâà. =

Ïëàò ôîð ìà: Sony Playstation 2
Æàíð: ñïîð òèâ íûé ñè ìó ëÿ òîð
Èç äà òåëü: Electronic Arts Ðàç ðà áîò ÷èê:
EA Canada Îíëàéí: http://www.ea.com/
Äà òà âû õî äà: 26 îê òÿá ðÿ 2000
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î ñâîå ñó òè CoolBoarders Code Alien íà õî äèò -
ñÿ òî÷ íî ïî ñå ðå äè íå ìåæ äó ïðå äû äó ùè ìè äâó -
ìÿ èã ðà ìè. Ñ îä íîé ñòî ðî íû, òðàñ ñû, ãäå áó äóò
îò òà ÷è âàòü ñâîå ìàñ òåð ñòâî ñïîð òñìå íû, ÿâ -

ëÿþò ñÿ âïîë íå ñå áå ðåà ëèñ òè÷ íû ìè â îò ëè ÷èå îò SSX, ñ äðó -
ãîé — èã ðà âñå æå ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé ñêî ðåå óï ðî ùåí íûé
òðå íà æåð äëÿ êàñ êà äå ðîâ, íå æå ëè ñè ìó ëÿ òîð íàñ òîÿ ùå ãî
ñíîó áîð äèí ãà, êàê ESPN X Games Snowboarding. Ïîñ ëåä íåå
îñî áåí íî õî ðî øî çà ìåò íî íà ôî íå ñà ìî ãî çà ìå ÷à òåëü íî ãî
ðå æè ìà CoolBoarders Code Alien — Board Park. Èìåí íî â
íåì èã ðî êè ñìî ãóò âûï ëåñ íóòü âñþ ñâîþ ýíåð ãèþ, âû ïîë íÿÿ
òà êèå òðþ êè, íà êî òî ðûå ñïî ñîá íû ëèøü ìíî ãî ðà çî âûå ñà -
ìîó áèé öû. Ïðè ýòîì ïîì íèòü î òîì, ÷òî â äåé ñòâè òåëü íîñ òè
âñå íå òàê, êàê íà ñà ìîì äå ëå, âîâ ñå íå îáÿ çà òåëü íî.

Òà êèì îá ðà çîì, â ñà ìîì áëè æàé øåì âðå ìå íè ïå ðåä íà ìè
îêà æóò ñÿ ñðà çó òðè èã ðû, ïîñ âÿ ùåí íûå îä íîé è òîé æå òå -

ìå. ×òî âû áå ðå òå âû? Ðåà ëèçì, ôàí òàñ òè êó èëè ôàí òàñ òè -
÷åñ êèé ðåà ëèçì? Ðå øàòü âàì. Íî ñëèø êîì äîë ãî íå ðàç äó -
ìû âàé òå: çè ìà íà íî ñó, è ïîýòî ìó íåîá õî äè ìî ñðî÷ íî ïðè -
äó ìû âàòü ñå áå ñïîð òèâ íîå ðàç âëå ÷å íèå íà ýòî âðå ìÿ ãî äà.
À òî ñìîò ðåòü ïî îê íó ôèã íþ ÷ðåç âû ÷àé íî ñêó÷ íî.. =

î ñðàâ íå íèþ ñ SSX â ESPN X Games
Snowboarding ïðè ñóò ñòâóåò ãî ðàç äî
áîëü øå ðåàëü íîñ òè. Ðàç ðà áîò ÷è êè äà æå íå
ïî æàä íè ÷à ëè è çà êó ïè ëèñü ëè öåí çèÿ ìè íà

ïðà âî èñ ïîëü çî âà íèÿ èìåí è ôè çèî íî ìèé ñà ìûõ íàñ -
òîÿ ùèõ ñïîð òñìå íîâ, ëåé áëîâ è íàç âà íèé ôèðì, ïðîèç -
âî äÿ ùèõ èí âåí òàðü äëÿ ñíîó áîð äèí ãà, è íà âñå îñ òàëü -
íîå, ÷òî ñìîã ëè íàé òè. Âïðî ÷åì, îä íîé âíåø íåé ìè øó -
ðîé äå ëî íå îã ðà íè ÷è ëîñü. Äëÿ òî ãî ÷òî áû âîñ ñîç äàòü
äóõ ýòî ãî ýêñòðå ìàëü íî ãî ñïîð òà, êî ìàí äà ðàç ðà áîò ÷è -
êîâ äà æå ïî ñå òè ëà ñîñ òÿ çà íèÿ ñíîó áîð äèñ òîâ, ïðî õî -
äèâ øèå â Âåð ìîí òå, ãäå
âìåñ òî òî ãî, ÷òî áû çà -
íè ìàòü ñÿ òåì, ÷åì ïî -
ëî æå íî íà êó ðîð òå, âíè -
ìà òåëü íî ñëå äè ëà çà
õî äîì ñî ðåâ íî âà íèé. Â
ðå çóëü òà òå â X Games
Snow boarding èã ðî -
êè, ñè äÿ â òåï ëîé êîì -
íà òå ïå ðåä îá ëó ÷àþ ùè -
ìè èõ ìîð äû ýêðà íà ìè,
ïî ëó ÷àò âîç ìîæ íîñ òü
èñ ïû òàòü íà ñâîåé
øêóð êå âñå òî æå ñà ìîå,
÷òî è íåñ ÷àñ òíûå ñïîð -
òñìå íû, áå ãàþ ùèå â

ìî ðîç è ñòó æó ïî çàñ íå æåí íûì
ñêëî íàì. Â ãðÿ äó ùåì ïðîåê òå âèð -
òóàëü íûå ñíîó áîð äèñ òû ïî ëó ÷àò
âîç ìîæ íîñ òü íå òîëü êî âûñ òó ïàòü
ïîä ìàñ êîé øè ðî êîèç âåñ òíî ãî â
óç êèõ êðó ãàõ ÷åì ïèî íà, íî è ñîç -
äàòü ñîá ñòâåí íî ãî ãå ðîÿ. Òðå íè ðóÿ
è ðàç âè âàÿ íà âû êè íî âî ðîæ äåí íî -
ãî ýêñòðå ìà ëà, èã ðî êè ñìî ãóò ïðåâ ðà òèòü ýòó ãàð ìî íè÷ -
íî íå äî ðàç âè òóþ ëè÷ íîñ òü â íàñ òîÿ ùå ãî ìîí ñòðà. Ïðè -
÷åì ïðè îï ðå äå ëåí íîé äî ëè âå çå íèÿ íà íå ãî, âå ðîÿò íî,

êëþ íóò äà æå ñïîí ñî ðû, ÷òî îáåñ ïå ÷èò ñïîð òñìå íà âñåì
íåîá õî äè ìûì, çà èñ êëþ ÷å íèåì òåï ëîé ïî ãî äû. Íå æå -
ëàÿ äà âàòü èã ðî êàì íè ìà ëåé øå ãî ïî âî äà çà äó ìàòü ñÿ î

òîì, ÷òî ïå ðåä íè ìè íà õî äèò ñÿ âñå -
ãî ëèøü èã ðà, ðàç ðà áîò ÷è êè ïðè ëî -
æè ëè âñå óñè ëèÿ, ÷òî áû ñîç äàòü
îùó ùå íèå íàñ òîÿ ùèõ ñî ðåâ íî âà -
íèé. Íà ýòî ïðèç âà íà ðà áî òàòü áî -
ëåå ÷åì çà ìå ÷à òåëü íàÿ ãðà ôè êà,
îðè ãè íàëü íàÿ ñõå ìà ïå ðå ìå ùå íèÿ
âèð òóàëü íîé êà ìå ðû, âåç äå ñó ùèå

êîì ìåí òà òî ðû è ñèñ -
òå ìà ñòà òèñ òè êè, ïî -
çàèì ñòâî âàí íûå èç
ðåàëü íûõ ñíîó áîð -
äèñ òêèõ ÷åì ïèî íà -
òîâ. =

Ï

Ï

Ïëàò ôîð ìà: Sony Playstation 2
Æàíð: ñïîð òèâ íûé ñè ìó ëÿ òîð
Èç äà òåëü: Konami Ðàç ðà áîò ÷èê: Konami
Îíëàéí: http://www.konami.com/
Äà òà âû õî äà: 26 îê òÿá ðÿ 2001
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Ïëàò ôîð ìà: Sony Playstation 2
Æàíð: ñïîð òèâ íûé ñè ìó ëÿ òîð
Èç äà òåëü: UEP Systems Ðàç ðà áîò ÷èê: UEP
Systems Îíëàéí: http://www.uep.com/
Äà òà âû õî äà: ÿí âàðü 2001
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Åñ ëè òàê äå ëî ïîé äåò è äàëü øå, òî, âîç ìîæ íî, ïðè äåò ñÿ îáúÿâ ëÿòü
î ðîæ äå íèè íî âî ãî æàí ðà, æàí ðà èñ òî ðè ÷åñ êèõ ñòðà òå ãèé. Ïî êðàé íåé ìå ðå 
îí öåï öèÿ èñ òî ðè ÷åñ êî ãî ðåà ëèç ìà è îò êàç îò èã ðî âûõ óñ ëîâ íîñ òåé,
ñâîé ñòâåí íûõ áîëü øèí ñòâó ñòðà òå ãèé â ðåàëü íîì âðå ìå íè, 
ñå áîëü øå çà âîå âû âàþò ïî ïó ëÿð íîñ òü ó ðàç ðà áîò ÷è êîâ.
Â òîì ÷èñ ëå è ó îòå ÷åñ òâåí íûõ.

âå ðåí, ÷òî ïîñ òîÿí íûå ÷è òà òå ëè
íà øå ãî æóð íà ëà ïîì íÿò î òà ëàí -
òëè âîé êî ìàí äå MiST Land, êî òî -
ðàÿ â ñâîå âðå ìÿ áû ëà çà íÿ òà

ðàç ðà áîò êîé ïåð ñïåê òèâ íî ãî ïðîåê òà «Áåñ òèà -
ðèé». Ïðîä âè íó òûå ãðà ôè ÷åñ êèå òåõ íî ëî ãèè,
ðå âî ëþ öèîí íàÿ êîí öåï öèÿ, íå âå ðîÿò íàÿ ãëó áè -
íà èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà — äîñ òîèí ñòâà ìîæ íî
ïå ðå ÷èñ ëÿòü î÷åíü äîë ãî. Óâû, èã ðå òàê è íå
ñóæ äå íî áû ëî óâè äåòü ñâåò. Îä íà êî íå âñå òàê
ïëî õî. Â íàñ òîÿ ùèé ìî ìåíò ýòîé êî ìàí äîé ãî -

òî âèò ñÿ ê âû ïóñ êó âåñü ìà è âåñü ìà èí òå ðåñ íàÿ
èã ðà, íà çû âàå ìàÿ «Èñ òî ðèÿ Âîéí: Íà ïî -
ëåîí». Î «Áåñ òèà ðèè», êî íå÷ íî æå, ìîæ íî çà -
áûòü. Îáúå äè íÿåò ýòè èã ðû ëèøü äâè æîê, êî òî -
ðûé, âïðî ÷åì, áûë ñåðüåç íåé øèì îá ðà çîì ïå -
ðå ðà áî òàí è óñî âåð øåí ñòâî âàí ñïå öèàëü íî
äëÿ «Íà ïî ëåî íà». Áîëü øå, â ïðèí öè ïå, íè ÷å ãî
îá ùå ãî íåò.

«Íà ïî ëåîí» — ýòî èñ òî ðè ÷åñ êàÿ ñòðà òå -
ãèÿ, ïî ñó òè ñâîåé î÷åíü ïî õî æàÿ íà êëàñ -

ñè ÷åñ êèé wargame. Âïðî ÷åì, îò
wargame’à èã ðó îò ëè ÷àåò îä íà âåñü ìà õà -
ðàê òåð íàÿ îñî áåí íîñ òü, à èìåí íî — ïðî -
âå äå íèå òàê òè ÷åñ êèõ îïå ðà öèé â ðåàëü íîì
âðå ìå íè. Â ýòîì ñìûñ ëå «Íà ïî ëåîí» çäî -
ðî âî ïî õîæ íà Sid Meier’s Gettysburg! è
Warhammer: Dark Omen. Çà áóäü òå î
ñòðîè òåëü ñòâå áàç, ñáî ðå çî ëî òà/äå ðå âà è
áåñ êî íå÷ íîì êëå ïà íèè þíè òîâ — çäåñü
âñå áî ëåå ÷åì ñåðüåç íî. Îã ðà íè ÷åí íûå
âîåí íûå ðå ñóð ñû, ÷åò êî ñôîð ìó ëè ðî âàí -
íûå òàê òè ÷åñ êèå çà äà ÷è è íåî áû ÷àé íàÿ
ðåà ëèñ òè÷ íîñ òü ñðà æå íèé.

Çà îñ íî âó áû ëè âçÿ òû áèò âû 1803-1812
ãî äîâ. È ýòî íå ïóñ òûå ñëî âà. Ðàç ðà áîò ÷è -
êè ñ íåî áû ÷àé íîé òî÷ íîñ òüþ ñìî äå ëè ðî -
âà ëè ðåàëü íóþ òî ïîã ðà ôèþ ìåñ òíîñ òè,
îá ùèå ñòðà òå ãè ÷åñ êèå óñ ëî âèÿ êàæ äîé
áèò âû è îñî áåí íîñ òè êàæ äî ãî þíè òà. Õî -
òÿ, ïî æà ëóé, ñëî âî «þíèò» â äàí íîì ñëó -
÷àå âåñü ìà íåó ìåñ òíî. Íàì ïðè äåò ñÿ êî -
ìàí äî âàòü îò ðÿ äà ìè, âîç ìîæ íî, äà æå

ïîë êà ìè. Ýòî íå çíà ÷èò, îä íà êî, ÷òî â èã -
ðå ìû óâè äèì òû ñÿ ÷è ïå õî òèí öåâ è ñîò íè
êà âà ëå ðèñ òîâ, «Íà ïî ëåîí» íåñ êîëü êî ñõå -
ìà òè ÷åí, ÷òî, âïðî ÷åì, íè êàê íå ìå øàåò
íàì àäåê âàò íî îöå íè âàòü âîåí íóþ ñè òóà -
öèþ.

Â ôè íàëü íîé âåð ñèè èã ðû ðàç ðà áîò ÷è êè
ïëà íè ðóþò ñäå ëàòü äå âÿò íàä öàòü ìèñ ñèé,
èç êî òî ðûõ îáÿ çà òåëü íû äëÿ ïðî õîæ äå íèÿ
áó äóò ÷å òûð íàä öàòü. Âîîá ùå, ñõå ìà ïðî -
õîæ äå íèÿ äîñ òà òî÷ íî îðè ãè íàëü íà è ëî -
ãè÷ íà. Íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî èã ðà â îá ùèõ
ñâîèõ ÷åð òàõ ëè íåé íà. Äëÿ òî ãî ÷òî áû îò -
êðûòü ñëå äóþ ùóþ ìèñ ñèþ, íåîá õî äè ìî
áó äåò ïðîé òè ïðå äû äó ùóþ. Îä íà êî âðå ìÿ
îò âðå ìå íè íàì íà âû áîð ìî ãóò ïðåä ëà -
ãàòü ñÿ îò äâóõ äî òðåõ ðàç ëè÷ íûõ ìèñ ñèé.
Âåñü ìà èí òå ðåñ íûì íî âîâ âå äå íèåì ðàç -
ðà áîò ÷è êîâ ñëå äóåò òàê æå ñ÷è òàòü òî, ÷òî
â ïðî öåñ ñå ïðî õîæ äå íèÿ íàì ïðè äåò ñÿ
âîå âàòü íà ðàç íûõ ñòî ðî íàõ. Åñ ëè ìû íà -
÷è íàåì èã ðó íà ñòî ðî íå ôðàí öóç ñêîé àð -

ìèè, òî ïî òîì ó íàñ ïîÿ âèò ñÿ âîç ìîæ íîñ -
òü ïîï ðî áî âàòü ñå áÿ â êà ÷åñ òâå ñîþç íè êîâ
è â ñà ìîì êîí öå, íà ñëàä êîå, òàê ñêà çàòü,
âåñ òè âîé íó îò ëè öà ðóñ ñêèõ. Ìèñ ñèè âûñ -
òðîå íû òà êèì îá ðà çîì, ÷òî áû èã ðî êó ïîñ -
òîÿí íî ïðè õî äè ëîñü àòà êî âàòü. Òî åñ òü
êëþ ÷îì ê ïî áå äå, îä íèì èç îñ íîâ íûõ óñ -
ëî âèé âû ïîë íå íèÿ çà äà íèé âñåã äà áó äåò
âå äå íèå àê òèâ íûõ âîåí íûõ äåé ñòâèé, à íå
îò ñèä êà â îáî ðî íå. Ïðè ýòîì ëî áî âîé
øòóðì ïðî õî äèò ëèøü â ñà ìîì íà ÷à ëå èã -
ðû. Ïî òîì ïðè õî äèò ñÿ ïðè äó ìû âàòü ÷òî-òî
áî ëåå îðè ãè íàëü íîå. Íå êî òî ðûå ìèñ ñèè
ðàç ðà áîò ÷è êè äà æå ñðàâ íè âàþò ñ òàê òè -
÷åñ êè ìè ãî ëî âî ëîì êà ìè. Îñî áåí íî ñëîæ -
íû è ìíî ãîîá ðàç íû îêà æóò ñÿ áèò âû â íà -
ñå ëåí íûõ ïóí êòàõ, â êî òî ðûõ âîé ñêà ñìî -
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Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

ãóò èñ ïîëü çî âàòü ïðåè ìó ùåñ òâà ïðèê -
ðû òèé. Ñó ùåñ òâóåò âîç ìîæ íîñ òü ôîð -
ìè ðî âàòü ðàç ëè÷ íûå ïîñ òðîå íèÿ
ñâîèõ âîé ñê, è âîç ìîæ íîñ òè ýòîé,
êñòà òè, îò âî äèò ñÿ ñî âåð øåí íî îñî áàÿ
ðîëü â èã ðî âîì ïðî öåñ ñå. Íå çà áóäü -
òå, êðî ìå âñå ãî ïðî ÷å ãî, î òîì, ÷òî â
êàæ äîé èç äå âÿò íàä öà òè ìèñ ñèé èìè -
òè ðóþò ñÿ ðåàëü íûå èñ òî ðè ÷åñ êèå ñðà -
æå íèÿ. Çíà òî êè èñ òî ðèè äîë æíû áûòü
â âîñ òîð ãå.

È, êî íå÷ íî æå, ðàç ðà áîò ÷è êè âîñ ïîëü -
çóþò ñÿ âñå ìè âîç ìîæ íîñ òÿ ìè òðåõ ìåð -
íî ãî äâèæ êà. Â «Íà ïî ëåî íå» òðåõ ìåð íî
áó äåò àá ñî ëþò íî âñå: ëàí äøàôò, îáúåê -
òû è ïåð ñî íà æè. Ñó ùåñ òâóåò âîç ìîæ íîñ -
òü âðà ùå íèÿ èã ðî âî ãî ýêðà íà, ïðèá ëè æå -
íèÿ/óäà ëå íèÿ, à òàê æå èç ìå íå íèÿ óã ëà
îá çî ðà. Ïðè ýòîì ó íàñ, íàï ðè ìåð, ñëî -
æè ëîñü âïå ÷àò ëå íèå, ÷òî óäîá íåå âñå ãî
èã ðàòü ñ êëàñ ñè ÷åñ êèì äëÿ ñòðà òå ãèé â
ðåàëü íîì âðå ìå íè âè äîì ñâåð õó. Îá çîð,
êî íå÷ íî, íå òàê ýôôåê òåí, êàê ïîä óã ëîì
â 45 ãðà äó ñîâ, íî óï ðàâ ëÿòü âîé ñêà ìè òàê
çíà ÷è òåëü íî óäîá íåå.

Íå ïîç âî ëèò íàì ñêó ÷àòü è ðåà ëèñ òè÷ -
íàÿ ôè çè êà. Â ÷àñ òíîñ òè, ðàç ðà áîò ÷è -
êàì óäà ëîñü ñîç äàòü â «Íà ïî ëåî íå»
ìî äåëü íàñ òîÿ ùå ãî âåò ðà, êî òî ðûé
ñìî æåò îêà çû âàòü ðåàëü íîå âëèÿ íèå
íà õîä áîÿ. Ñòîèò ëè ãî âî ðèòü, ÷òî ïî
ýòîé ïðè ÷è íå åãî ïðè äåò ñÿ ïîñ òîÿí íî
ó÷è òû âàòü. Íàï ðè ìåð, îãîíü áó äåò
áûñ òðåå ðàñ ïðîñ òðà íÿòü ñÿ â íàï ðàâ ëå -
íèè, â êî òî ðîì äóåò âå òåð. Ó÷è òû âàåò -
ñÿ íå âå ðîÿò íîå êî ëè ÷åñ òâî ïà ðà ìåò -
ðîâ îðó æèÿ. ×òî âû ñêà æå òå, íàï ðè -
ìåð, î áëóæ äàþ ùåì õà ðàê òå ðå ïî ëå òà
ïó ëè? Èëè, íàï ðè ìåð, çà òó õà íèè åå
óáîé íîé ñè ëû ñ ðàñ ñòîÿ íèåì? Âûñ òðå -
ëû — ýòî íå ïðîñ òî äèñ òàí öèîí íîå ïî -
ðà æå íèå ïðî òèâ íè êà. Òè ïè÷ íûì ñëå -

äóåò ñ÷è òàòü âíå çàï íóþ îñ òà íîâ êó ñêà -
÷ó ùå ãî âñàä íè êà, â êî òî ðî ãî ñòðå ëÿ ëè
â óïîð. Ðàç ðà áîò ÷è êè òàê æå ðåà ëè çî -
âà ëè ôèð ìåí íóþ feature
Command&Conquer: Tiberian Sun. Ðà çó -
ìååò ñÿ, ðå÷ü èäåò î äè íà ìè ÷åñ êîì èç -
ìå íå íèè ðåëüå ôà â ðå çóëü òà òå âçðû -
âîâ ñíà ðÿ äîâ. Òîëü êî â îò ëè ÷èå îò
Tiberian Sun ëàí äøàôò â «Íà ïî ëåî íå»
òðåõ ìå ðåí. Îá èñ êóñ ñòâåí íûõ âîê ñåëü -
íûõ îã ðà íè ÷å íèÿõ ìîæ íî áó äåò çà áûòü
êàê î ñòðàø íîì ñíå. Ðàñ ÷åò áàë ëèñ òè -
êè ïî ëå òà ñíà ðÿ äîâ è áîìá òàê æå îò âå -
÷àåò ðåàëü íûì ôè çè ÷åñ êèì çà êî íàì.
Íà ñêî ðîñ òü ïå ðåä âè æå íèÿ þíè òîâ
ñåðüåç íîå âëèÿ íèå áó äåò îêà çû âàòü
òèï ìåñ òíîñ òè è óãîë ïîäúå ìà (èëè

ñïóñ êà). Åñ òåñ òâåí íî, íà âîç âû øå íèÿõ
ó ñòðåë êîâ óâå ëè ÷èò ñÿ ðà äèóñ ïî ðà æå -
íèÿ. Íà ïîñ ëå äîê ñòîèò îò ìå òèòü òî,
÷òî ðàç ìå ðû âñåõ îáúåê òîâ è ïåð ñî íà -
æåé ñòðî ãî ïðî ïîð öèî íàëü íû è ñîîò -
âåò ñòâóþò ðåàëü íûì ìàñ øòà áàì. Êî
âñå ìó ýòî ìó äî áàâü òå òàê æå ñìå íó
âðå ìå íè ñó òîê è ðàç ëè÷ íûå ïî ãîä íûå
ýôôåê òû.

Ãðà ôè êà âñÿ ïå ðåä âà ìè. Òîëü êî íå çà -
áóäü òå î ïëàâ íîé è êà ÷åñ òâåí íîé àíè -
ìà öèè, âðà ùå íèè êà ìå ðû è âå ëè êîì
ìíî æåñ òâå ñïåöýôôåê òîâ. Ãî ðå íèå
ïëà ìå íè è òå ÷å íèå âî äû ãå íå ðè ðóåò ñÿ
â ðåàëü íîì âðå ìå íè, ÷òî, â îá ùåì, â
êîì ìåí òà ðèÿõ íå íóæ äàåò ñÿ. Áó äåì íà -
äåÿòü ñÿ, ðàç ðà áîò ÷è êè ïî çà áî òÿò ñÿ î
òîì, ÷òî áû ëàí äøàô òû áû ëè ñ ìàê ñè -
ìàëü íûì êî ëè ÷åñ òâîì îáúåê òîâ.

À òå ïåðü ïîï ðî áóé òå ïðåä ñòà âèòü ñå áå
âñå ýòî â îä íîé èã ðå. ß ïî êà äà æå íå
áå ðóñü îöå íèòü ãëó áè íó èã ðî âî ãî ïðî -
öåñ ñà, êî òî ðàÿ, âïðî ÷åì, óâå ðåí, ïî -
ðà çèò ñà ìîå ñìå ëîå âîîá ðà æå íèå ñà -
ìî ãî íåóåì íî ãî ôà íà òà ñòðà òå ãèé.
Óíè êàëü íûé äâè æîê ïîç âî ëèë ðàç ðà -
áîò ÷è êàì ðåà ëè çî âàòü ñà ìóþ ñî âåð -
øåí íóþ ôè çè ÷åñ êóþ ìî äåëü, êî òî ðàÿ
êîã äà-ëè áî áû ëà ñîç äà íà äëÿ ñòðà òå -
ãèé â ðåàëü íîì âðå ìå íè. Â ñâîþ î÷å -
ðåäü ïðîä âè íó òàÿ ôè çè ÷åñ êàÿ ìî äåëü
îñ òàâ ëÿåò íå âå ðîÿò íûå âîç ìîæ íîñ òè
äëÿ èçîá ðå òå íèÿ íî âûõ òàê òè ÷åñ êèõ
ïðèå ìîâ è ìà íåâ ðîâ. «Íà ïî ëåîí» —
îä íà èç òåõ ñòðà òå ãèé, â êî òî ðîé íàì
áó äåò ïîç âî ëå íî ìûñ ëèòü, ïðè ÷åì
ìûñ ëèòü òâîð ÷åñ êè. Èã ðà, êî íå÷ íî,
ñëîæ íà, ýòî ñòà íî âèò ñÿ ïî íÿò íî äà æå
ïðè ñà ìîì ïî âåð õíîñ òíîì ñ íåé çíà -
êîì ñòâå, íî ñëîæ íîñ òü ýòà âïîë íå åñ -
òåñ òâåí íà è, ïî ìîå ìó ìíå íèþ, ïðè òÿ -
ãà òåëü íî èí òå ðåñ íà. «Íà ïî ëåîí» —
ñåðüåç íàÿ èã ðà äëÿ âñåõ òåõ, êî ìó íà -
äîå ëè áåñ êî íå÷ íûå íåèç ìåí íî ïðè ìè -
òèâ íûå «âîé íóø êè», äëÿ òåõ, êòî ñ÷è -
òàåò, ÷òî óï ðàâ ëå íèå âîé ñêà ìè âàæ íåå
ñáî ðà î÷å ðåä íî ãî óðî æàÿ, òåõ, êòî ñòà -
âèò òàê òè êó âû øå õî çÿé ñòâî âà íèÿ.
«Íà ïî ëåîí» äîë æåí îêà çàòü ñÿ ÷óòü ëè
íè ïåð âîé ñòðà òå ãèåé, â êî òî ðîé ðàç -
ðà áîò ÷è êè îñ ìå ëè ëèñü èç ìå íèòü ïðèî -
ðè òå òû è ñäå ëà ëè ýòî ëåã êî è êðà ñè âî.
Áó äåì æäàòü. =

2000/Îêòÿáðü/(77)/ Ñòðàíà Èãð #20

Âñå ãåíèàëüíîå ïðîñòî. Ðàññêàç î âñåõ
ñàìûõ âûäàþùèõñÿ ðàáîòíèêàõ
èãðîâûõ èñêóññòâ, êîòîðûå ñâîèì

òâîð÷åñòâîì äâèãàþò âïåðåä íå òîëüêî
PlayStation è PlayStation 2,

íî è âñþ èãðîâóþ èíäóñòðèþ
â öåëîì. 

ECTS — åâðîïåéñêèå ïðåìüåðû.
Íà ñàìîì ãëàâíîì ñîáûòèè

åâðîïåéñêîé èãðîâîé èíäóñòðèè 
î÷åðåäíîé ðàç äîìèíèðîâàëà

PlayStation, ïðàâäà, òåïåðü óæå â äâóõ
ñâîèõ èíêàðíàöèÿõ. Îò÷åò î âñåõ ñàìûõ
ïåðñïåêòèâíûõ ïðîåêòàõ äëÿ PS2 è PS
One, êîòîðûå áûëè ïðåäñòàâëåíû íà

ýòîé âûñòàâêå, ÷èòàéòå òîëüêî
â æóðíàëå «Official PlayStation»!

The Bouncer. Ñàìûé òåõíè÷åñêè
ñîâåðøåííûé è ñàìûé òàèíñòâåííûé
ïðîåêò äëÿ PlayStation 2 îò Square.
Â íàøåì ýêñêëþçèâíîì ðåïîðòàæå 
âû óçíàåòå âñþ ñàìóþ ñâåæóþ

èíôîðìàöèþ îá ýòîé èãðå, êîòîðàÿ
îáÿçàòåëüíî ïåðåâåðíåò âñå íàøè
ïðåäñòàâëåíèÿ î òîì, êàê äîëæíû
âûãëÿäåòü ñåãîäíÿ âèäåîèãðû.

À òàêæå:
Ïðîõîæäåíèÿ Parasite Eve 2

è In Cold Blood,
2 ïîñòåðà, ïèñüìà è âèêòîðèíû.

Â ÏÐÎÄÀÆÅ
Ñ 5 ÎÊÒßÁÐß

×ÈÒÀÉÒÅ
Â 10 ÍÎÌÅÐÅ

OFFICIAL
PLAYSTATION

ÐÎÑÑÈß



Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅPREVIEW
Ìàêñèì Çàÿö

Âîñ õè ùàÿñü òåõ íè ÷åñ êè ìè äîñ òè æå íèÿ ìè ïîñ ëåä íèõ ëåò,
óâ ëå ÷åí íî ïîä ñ÷è òû âàÿ êî ëè ÷åñ òâî ïî ëè ãî íîâ íà êâàä ðàò íûé
ñàí òè ìåòð ïî âåð õíîñ òè è îá ñóæ äàÿ äîñ òîèí ñòâà è íå äîñ òàò êè
ñó ïåð íà âî ðî ÷åí íûõ äâèæ êîâ, ìûñ ëÿ ìè ìû íåò-íåò
äà è âîç âðà ùàåì ñÿ íà äå ñÿòü ëåò íà çàä, â òî ñëàâ íîå âðå ìÿ,
êîã äà âíåø íèé âèä ïî ïðè ÷è íå ñâîåé íåç íà ÷è òåëü íîñ òè
îò ñòó ïàë íà âòî ðîé ïëàí, à èã ðû çà ïè ñû âà ëèñü â õè òû
è øå äåâ ðû èñ êëþ ÷è òåëü íî ïî ïðè ÷è íå ñâîåé èí òå ðåñ íîñ òè.

òî áû ëà ýïî õà áåç ðàç äåëü íî -
ãî âëàñ òâî âà íèÿ êâåñ òîâ —
ÿð êèå, ñìåø íûå è îðè ãè íàëü -
íûå, ñëîæ íûå è óâ ëå êà òåëü -

íûå, îíè ïî êî ðÿ ëè ñåð äöà ëþ äåé, è êà çà -
ëîñü, òàê áó äåò âñåã äà. Óâû... Çà ïðî øåä -
øèå ãî äû æàíð ñäàë ñâîè ïî çè öèè âî ìíî -
ãîì áëà ãî äà ðÿ áåç äàð íûì ïî ïûò êàì
ñêðåñ òèòü åãî ñ RPG/action/ñòðà òå ãèÿ ìè,
âî ìíî ãîì áëà ãî äà ðÿ íè êî ìó íå íóæ íî ìó
ïå ðå õî äó ê 3D. Òî, ÷òî ìû íàá ëþ äàåì ñåé -
÷àñ, — âñå ãî ëèøü òåíü áû ëî ãî âå ëè ÷èÿ.
Ñêîëü êî ó íàñ õè òîâ â ãîä? Îäèí-äâà?
Æàë êèå êðî õè... îä íà êî èìåí íî áëà ãî äà ðÿ
èì ìû åùå íå çà áû ëè, ÷òî òà êîå êâåñò. À
ðàç òàê, íóæ íî ðà äî âàòü ñÿ ëþ áî ìó íî âî ìó
ïðîåê òó — îñî áåí íî åñ ëè íàä íèì òðó äèò -
ñÿ âïîë íå çíà êî ìàÿ è ëþ áè ìàÿ êîì ïà íèÿ
Gaumont. Ïîç âîëü òå, ïîç âîëü òå, íî... îíà
æå ñíè ìàåò ôèëü ìû? Âåð íî. À åùå — äå -
ëàåò êîì ïüþ òåð íûå èã ðû. Ñ ýêðà íîâ íå óñ -
ïåë ñîé òè «Ãëà äèà òîð», è â äó øå áó äåò
âå÷ íî æèòü «Ëåîí», íî âðå ìÿ íå ñòîèò íà
ìåñ òå, è â íåä ðàõ ñòó äèè Gaumond
Multimedia äëÿ íàñ ãî òî âèò ñÿ ðàç âëå ÷å íèå
íåñ êîëü êî èíî ãî ðî äà — êëàñ ñè ÷åñ êèé
êâåñò ïîä íàç âà íèåì Stupid Invaders.

Ãëó ïîñ òü â êîì ïüþ òåð íûõ èã ðàõ áû âàåò
òîëü êî äâóõ âè äîâ: âðîæ äåí íàÿ è ïðåä íà -
ìå ðåí íàÿ. Â ïåð âîì (ñà ìîì òÿ æå ëîì è çà -
ïó ùåí íîì) ñëó ÷àå ìû íå äîó ìåí íî îã ëÿ äû -
âàåì èã ðó è áå çóñ ïåø íî ïû òàåì ñÿ ïî íÿòü,
êà êè ìè îð ãà íà ìè ñâîå ãî òå ëà äó ìà ëè ðàç -
ðà áîò ÷è êè, âû ïóñ êàÿ â ñâåò ÝÒÎ. Íî åñ òü è
âòî ðîé (çà ÷àñ òóþ äî âîëü íî óäà÷ íûé) âà -

ðèàíò. ß äó ìàþ, íàç âà íèå Stupid
Invaders ãî âî ðèò ñà ìî çà ñå áÿ. Ðàç ðà áîò -
÷è êè âïîë íå íà ìå ðåí íî ïîñ òà ðà ëèñü ñäå -
ëàòü âñåõ ãëàâ íûõ ïåð ñî íà æåé èã ðû ìàê -
ñè ìàëü íî ñìåø íû ìè è ãëó ïû ìè — è ýòî
èì âïîë íå óäà ëîñü. Ïÿ òå ðî èíîï ëà íåò íûõ
«áè âè ñîâ» — Gorgeous, Candy, Stereo, Etno
è Bud — îò ïðà âè ëèñü íà ãî ëó áóþ ïëà íå òó
Çåì ëÿ ñ öåëüþ óñ òðîèòü õî ðî øèé ïèê íèê,
è òàê óæ ïî ëó ÷è ëîñü, ÷òî ïðè çåì ëè ëèñü
îíè íå ïî äà ëå êó îò îä íîé î÷-÷åíü ñåê ðåò -
íîé ëà áî ðà òî ðèè. Íà äî ñêà çàòü, ÷òî äîê -
òîð Sakarine âñåã äà íå äî ëþá ëè âàë èíîï -
ëà íå òÿí... è, óæ êî íå÷ íî, îí íè êàê íå ìîã
óïóñ òèòü øàíñ çà ïî ëó ÷èòü äëÿ èñ ñëå äî âà -
íèé ñðà çó ïÿòü ýêçåì ïëÿ ðîâ. Äðóçüÿ áû ëè
íå ìåä ëåí íî îò ëîâ ëå íû áëè æàé øèì ñî ðàò -
íè êîì äîê òî ðà, îõîò íè êîì Bolok, è ìîê -
íóòü áû èì äî êîí öà æèç íè â áàí êàõ ñ ôîð -
ìàëü äå ãè äîì, åñ ëè áû Etno êà êèì-òî ÷ó -
äîì íå óäà ëîñü ñáå æàòü. Çà äà ÷à ó íå ãî
ïðîñ òàÿ: îñ âî áî äèòü äðó çåé è óá ðàòü ñÿ èç
ëà áî ðà òî ðèè ïî äîá ðó-ïîç äî ðî âó. Íî äëÿ
òà êî ãî èäèî òà, êàê Etno, äà æå ïî õîä â òóà -
ëåò ñòà íî âèò ñÿ öå ëûì ïðèê ëþ ÷å íèåì,
ïîýòî ìó îïå ðà öèÿ ïî ñïà ñå íèþ ìî æåò
ñëåã êà çà òÿ íóòü ñÿ...

Ãðà ôè êó Stupid
Invaders ìîæ íî îõà -
ðàê òå ðè çî âàòü êàê «õî -
ðî øî çà áû òîå ñòà ðîå».
Âîñ ïîëü çî âàâ øèñü áî -
ãà òû ìè òåõ íè ÷åñ êè ìè
âîç ìîæ íîñ òÿ ìè ñâîåé
ñòó äèè, ðàç ðà áîò ÷è êè
ñîç äà ëè èã ðó â ñòè ëå
Day of Tentacle — «ïëîñ -
êèå» ôî íû è ïåð ñî íà æè,
ÿð êèå êðàñ êè, àñ ñè ìåò -
ðè÷ íûå ëè íèè è ìíî ãî-
ìíî ãî þìî ðà. Èí òåð -
ôåéñ ïðå äåëü íî ïðîñò
— âñå óï ðàâ ëå íèå ñâî -

äèò ñÿ ê áåñ êî íå÷ íî ìó ùåë êàíüþ ìûøüþ
ïî èí òå ðå ñóþ ùèì íàñ ïðåä ìå òàì è èõ
êîì áè íè ðî âà íèþ â inventory. Ïÿ òå ðî
èíîï ëà íå òÿí, êî òî ðû ìè ìû óï ðàâ ëÿåì ïî
î÷å ðå äè, áðî äÿò ïî äî ìó, ðå øàþò âíåø íå
íå õèò ðûå, à íà ñà ìîì äå ëå âåñü ìà çà êî -
âû ðèñ òûå ãî ëî âî ëîì êè (íó êòî äî ãà äàåò -
ñÿ, êà êàÿ òóà ëåò íàÿ áó ìà ãà ëó÷ øå âñå ãî
ïîä õî äèò äëÿ çàä íè öû Etno?) è ïî õî äó
äå ëà îò ïóñ êàþò áåñ êî íå÷ íî åõèä íûå êîì -
ìåí òà ðèè — ñëî âîì, êëàñ ñè êà. Åäèí ñòâåí -

íûì ñïîð íûì ìî ìåí òîì, ïî æà ëóé, áó äóò
øóò êè — äà ëå êî íå âñå ëþ áÿò ÷åð íûé
þìîð, à åãî ñî äåð æà íèå â èã ðå ÿâ íî çàø -
êà ëè âàåò ÷å ðåç êðàé. Íî ýòî, êàê ãî âî ðèò -
ñÿ, äå ëî âêó ñà.

Êîã äà ðàç ðà áîò ÷è êè óâå ðåí íî íà çû âàþò âðå -
ìÿ, íåîá õî äè ìîå äëÿ ïðî õîæ äå íèÿ èã ðû, ýòó
öèô ðó ìîæ íî ñìå ëî äå ëèòü íà 3, è òîã äà ïî -
ëó ÷èò ñÿ åäèí ñòâåí íî âåð íîå è ïðà âèëü íîå
÷èñ ëî. Â ñëó ÷àå ñî Stupid Invaders íà 3
ïðè äåò ñÿ äå ëèòü 30 ÷à ñîâ... Ìà ëî âà òî. Íó,
íè ÷å ãî íå ïî äå ëàåøü — çà òî ÿð êî, êðà ñè âî,
ñòèëü íî è ñìåø íî... ïî÷ òè âñåã äà ñìåø íî.
Ïðè ìå ðèòü íà ñå áÿ øêó ðó òó ïî ãî èíîï ëà íå -
òÿ íè íà ìû ñìî æåì óæå ñîâ ñåì ñêî ðî — â
êîí öå ýòîé îñå íè, íó à ïî êà ìîæ íî òðå íè ðî -
âàòü ñÿ íà Áè âè ñå è Áàò òõå äå, êî òî ðûå ïî õî -
æè íà ãå ðîåâ Gaumont êàê áðàòüÿ... ý-ý,
äâîþ ðîä íûå. =

Ý
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STUPID INVADERS

Ïëàò ôîð ìà: PC, Dreamcast Æàíð: adventure
Èç äà òåëü: Ubi Soft
Ðàç ðà áîò ÷èê: Gaumont Multimedia
Èí òåð íåò: http://www.stupidinvaders.com/
Äà òà âû õî äà: îñåíü 2000
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Íà ïåðâûé âçãëÿä âñå âûãëÿäèò äîñòàòî÷íî ãëóïî.
Íà âòîðîé — òîæå. Íî â ýòîì âñÿ èäåÿ!
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ðå çóëü òà òå ÿ ïðè øåë ê âû âî äó,
÷òî íåï ëî õî áû ëî áû äà æå îò äàòü
Áî ãó äó øó. Ðà çó ìååò ñÿ, ïîä ïðî -
öåíò. Â òîì, ÷òî ýòî âûñ øåå ñó -

ùåñ òâî åñ òü íà ñà ìîì äå ëå, ñîì íå âàòü ñÿ íå
ïðè õî äèò ñÿ. Âåäü ïðè ñóò ñòâóåò æå â íà øåì ìè -
ðå ïè âî. À ýòî íåîñ ïî ðè ìûé ïðèç íàê òî ãî, ÷òî
Áîã ñó ùåñ òâóåò, ëþ áèò íàñ è õî ÷åò, ÷òî áû ìû
æè ëè ñ÷àñ òëè âî. Âîîá ùå, åñ ëè ïðà âèëü íî
ïîëü çî âàòü ñÿ âñå ìè äà ðà ìè ñâû øå, ìîæ íî
âïëîò íóþ ïðèá ëè çèòü ñÿ ê áî æåñ òâàì ïî óðîâ íþ
ñâîå ãî ðàç âè òèÿ. È óõî äÿ íà ïðî ãóë êó ê áëè æàé -
øå ìó ëàðü êó, ñâîèì äî ìî ÷àä öàì ìîæ íî îñ òàâ -
ëÿòü öåí íûå óêà çà íèÿ, ÷òî ãî âî ðèòü ðà çûñ êè -
âàþ ùèì âàñ ëè÷ íîñ òÿì: «îí âû øåë» èëè ïðîñ -
òî — «Áî ãà íåò». Âïðî ÷åì, ïî êà âû íå äîñ òèã ëè
òà êîé âû ñî òû ïî ëå òà ñîç íà íèÿ, ïîîá ùàòü ñÿ ñ
Áî ãà ìè âàì ïî ìî æåò íî âàÿ ñòðà òå ãè ÷åñ êàÿ èã -
ðà îò Sierra Zeus: Master of Olympus.

Íî âûé ïðîåêò ïðî äîë æàåò ëó÷ øèå òðà äè öèè
èç âåñ òíûõ ïðåä ñòà âè òå ëåé æàí ðà — Caesar III
è Pharaoh. Ïîýòî ìó ñòðà òå ãè, èìåþ ùèå îïûò
âå äå íèÿ äåë â ñòðà íå, ãäå
ïà ñóò ñÿ ñòà äà áå ãå ìî òîâ, è
íà ïî ëóîñ òðî âå, ïî õî æåì
íà èç äå ëèå ðîñ ñèé ñêîé
îáóâ íîé ïðî ìûø ëåí íîñ òè,
íàé äóò â èã ðå ìàñ ñó çíà êî -
ìûõ ìî ìåí òîâ.

Ñî áû òèÿ â Zeus áó äóò ðàç -
âî ðà ÷è âàòü ñÿ ñðå äè áåñ -
êðàé íèõ ðàâ íèí, êî íîï ëÿ íûõ
ëó ãîâ, ìà êî âûõ ïî ëåé, îëèì -
ïèé ñêèõ ãîð è îã ðîì íûõ
ìîð ñêèõ ïî áå ðå æèé. Èìåí íî
ñðå äè ýòî ãî áóé ñòâà ïðè ðî -
äû èã ðî êàì ïðåä ñòîèò ïîñ -
òðîèòü ñâîé ãî ðîä è çà ìà íèòü â íå ãî êàê ìîæ íî
áîëü øå íè ÷å ãî íå ïî äîç ðå âàþ ùèõ æè òå ëåé.
Åñ òåñ òâåí íî, ÷òî, êàê ëþ áûì íîð ìàëü íûì ãðà -
äî íà ÷àëü íè êàì, âèð òóàëü íûì óï ðàâ ëÿþ ùèì
ïðè äåò ñÿ çà äó ìû âàòü ñÿ íå òîëü êî î òîì, êàê áû
ïî áûñ òðåå îò ãðî õàòü ñå áå îñîá íÿê íà Îëèì ïå
äà íàñ òðå ëÿòü äå íåã íà ïîåç äêó íà Ñåé øå ëû.
Ñà ìîå ïðèñ òàëü íîå âíè ìà íèå íåîá õî äè ìî áó -
äåò óäå ëÿòü è ãî ðàç äî ìå íåå âàæ íûì âîï ðî -
ñàì: çà íÿ òîñ òè ãî ðî æàí, îáåñ ïå ÷å íèÿ íà ñå ëåí -
íî ãî ïóí êòà âî äîé è ïðî äî âîëü ñòâèåì, ðàç âè -
òèÿ ñôå ðû êóëü òó ðû è îá ðà çî âà íèÿ. Îä íèì
ñëî âîì, âñå ñè ëû ñòà íóò óõî äèòü íà òî, ÷òî áû

ëþ äÿì æè ëîñü ëó÷ øå è âîîá ùå âå ñå ëåé. Ïðè
ýòîì íà êàæ äîì øà ãó â Zeus áó äåò âè òàòü äóõ
àí òè÷ íîñ òè, ïðî íè çû âàÿ áóê âàëü íî âñå ñòî ðî -
íû æèç íå äåÿ òåëü íîñ òè ãî ðîä êà. Òàê, íàï ðè ìåð,
ðàç âè òèå îò äåëü íûõ ðà éî íîâ ìî æåò ïîë íîñ òüþ
îñ òà íî âèòü ñÿ, åñ ëè èõ æè òå ëè íå ñìî ãóò ïîëü -
çî âàòü ñÿ ñòîëü íåîá õî äè ìû ìè ëþ áî ìó íîð -
ìàëü íî ìó ãðå êó áëà ãà ìè öè âè ëè çà öèè êàê öåí -

òðà ëè çî âàí íîé ñåòüþ âèí íûõ ìà ãà çè íîâ èëè
ñà ëî íîâ ãå òåð. Âïðî ÷åì, ðå÷ü èäåò î áîëü øèí -
ñòâå. Îò äåëü íûå ïåð ñî íà æè âïîë íå ðàâ íî äóø -
íû ê áëà ãàì îá ùåñ òâà ðàç âè òî ãî ðà áîâ ëà äå -
íèÿ. Íàï ðè ìåð, òà êèå êàä ðû, êàê Äèî ãåí, âïîë -
íå ìî ãóò æèòü â áî÷ êàõ è ïðè ýòîì ÿâ ëÿòü ñÿ
äâè ãà òå ëÿ ìè ôè ëî ñî ôèè è ïðî ÷èõ íå òî÷ íûõ
íàóê. Õî òÿ ñòîèò îò ìå òèòü, ÷òî â áî÷ êå ýòîò ãðå -

÷åñ êèé ôè ëî ñîô æèëü ëèøü ïî îä íîé ïðè ÷è íå:
â âåä ðî îí ïðîñ òî íå ïî ìå ùàë ñÿ.

Â íî âîé èã ðå âîï ðîñ êóëü òó ðà âîîá ùå áó äåò ÿâ -
ëÿòü ñÿ î÷åíü âàæ íûì. Õî çÿå âà ãî ðî äîâ ïî ëó ÷àò
âîç ìîæ íîñ òü ñîç äà âàòü øêî ëû ôè ëî ñî ôèè, â
êî òî ðûõ ñòà íóò âîñ ïè òû âàòü ñÿ ìàñ òå ðà ñëî âà.
Êî íå÷ íî, îíè íå áó äóò èñ êàòü ôè ëî ñîô ñêèé êà -
ìåíü, ïîñ êîëü êó îò ëè÷ íî ïî íè ìàþò, ÷òî åãî æå
èì, â êîí öå êîí öîâ, ïðè âÿ æóò íà øåþ. Âìåñ òî
ýòî ãî ôè ëî ñî ôû îò ïðà âÿò ñÿ â íà ðîä, ÷òî áû
ñâîè ìè ðå ÷à ìè ïîä íè ìàòü îá ùèé êóëü òóð íûé
óðî âåíü ãî ðî æàí. Äëÿ òåõ æå æè òå ëåé, êî òî ðûì
òðå ïîò íÿ ïðî ïî âåä íè êîâ (íå)çäî ðî âî ãî îá ðà çà
æèç íè ïî êà æåò ñÿ ñêó÷ íîé, ìîæ íî áó äåò îð ãà íè -
çî âàòü ìåñ òíûå îëèì ïèé ñêèå èã ðû.

Íå ïîñ ðåä ñòâåí íîå âëèÿ íèå ãðå ÷åñ êàÿ êóëü òó ðà
îêà æåò è íà òî, êà êèì îá ðà çîì â Zeus ñòà íåò
ðàç âè âàòü ñÿ àð ìèÿ. Âìåñ òî òî ãî, ÷òî áû

ñòðîèòü êà çàð ìû èëè äà æå ïðîñ òî áà ðà êè, â êî -
òî ðûõ ìî ìåí òàëü íî íà÷ íóò øòàì ïî âàòü ñÿ ëå -
ãèî íû áîé öîâ, â èã ðå ïîë êî âîä öàì ïðè äåò ñÿ
çà íè ìàòü ñÿ ñòðîè òåëü ñòâîì ýëèò íî ãî æèëüÿ,
êó äà çà òåì áó äóò çà ñå ëå íû ãðàæ äà íå, êî òî ðûì
ñóæ äå íî ñòàòü íàñ òîÿ ùè ìè âîè íà ìè. Ê ñëî âó
ñêà çàòü, èìåí íî òà êàÿ ñèñ òå ìà ñó ùåñ òâî âà ëà è
â àí òè÷ íîé Ãðå öèè.

Ïîñ ëå òî ãî êàê îñ íîâ íûå ãî ðîä ñêèå âîï ðî -
ñû áó äóò óðå ãó ëè ðî âà íû, èã ðî êè ñìî ãóò îò -
ïðà âèòü ñâîèõ ïîä äàí íûõ, ñëîâ íî ñà ìûõ
íà òó ðàëü íûõ ãðå êîâ, îñ íî âû âàòü íî âûå êî -
ëî íèè. Âïðî ÷åì, ñäå ëàòü òàê, ÷òî áû â ðîä -
íîé Ãðå öèè âñå áû ëî, â Zeus íå îáÿ çà -
òåëü íî îò ñòðàè âàÿ ñ íó ëÿ íî âûå ïî ñå ëå -
íèÿ. Îáåñ ïå ÷èòü ñå áå ïîñ òîÿí íûé ïðè òîê
âñå âîç ìîæ íî ãî áà ðàõ ëà ìîæ íî ïó òåì îá -
ëî æå íèÿ äàíüþ ñî ñåä íèõ ãî ðî äîâ. Ãëàâ íîå
ïðè ýòîì — íå íàð âàòü ñÿ íà áî ëåå ñèëü íî -
ãî ïðî òèâ íè êà, äà áû ñà ìî ìó íå áûòü îá ëî -
æåí íûì íè ïî áî ðà ìè, íè ãðå ÷åñ êè ìè ðó ãà -
òåëü íû ìè ñëî âà ìè.

Äëÿ òî ãî ÷òî áû òà êî ãî íå ñëó ÷è ëîñü, â Zeus
ïðå äóñ ìîò ðå íû Áî ãè. Âîîá ùå, ýòî ÷ðåç âû ÷àé -
íî ïî ëåç íûå ïåð ñî íà æè. Â èã ðå îíè áó äóò
âñòðå ÷àòü ñÿ íà êàæ äîì øà ãó. Ïðè íè ìàÿ ÷å ëî -
âå ÷åñ êîå îá ëè ÷èå, Çåâñ, Ïî ñåé äîí, Àïîë ëîí,
Àô ðî äè òà, Ãåð ìåñ è ïðî ÷èå êâàð òè ðàí òû
Îëèì ïà áó äóò âû áè ðàòü ñÿ â ãî ðî äà è íàñ òîé ÷è -
âî ïðåä ëà ãàòü âîç äâèã íóòü â èõ ÷åñ òü ïà ìÿò íè -
êè è ìî íó ìåí òû. Çà ýòî òùåñ ëàâ íûå Áî ãè ïîî -
áå ùàþò âñÿ ÷åñ êè ïî ìî ãàòü íî âîÿâ ëåí íûì
ìýðàì ãðå ÷åñ êèõ ãî ðîä êîâ è ïîä äåð æè âàòü èõ.

Zeus ðàç ðà áà òû âàåò ñÿ òîé æå êî ìàí äîé, ÷òî
ðà áî òà ëà íàä Caesar III è Pharaoh. Ïîýòî ìó
âïîë íå ñïðà âåä ëè âî ïðåä ïî ëî æèòü, ÷òî íî âàÿ
èã ðà îêà æåò ñÿ äîñ òîé íûì ïðî äîë æà òå ëåì
ñòðà òå ãè ÷åñ êî ãî äå ëà. Ôàê òû, ïî êðàé íåé ìå ðå,
ãî âî ðÿò èìåí íî îá ýòîì è íè î ÷åì äðó ãîì è
ñëû øàòü íå õî òÿò... =
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Ïëàò ôîð ìà: ÐÑ Æàíð: ñòðà òå ãèÿ
Èç äà òåëü: Sierra Studios
Ðàç ðà áîò ÷èê: Impressions Games
Îíëàéí: http://zeus.impressionsgames.com/
Äà òà âû õî äà: íîÿá ðü-äå êàá ðü 2000
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ZEUS:
MASTEROF OLYMPUS

Âÿ÷åñëàâ
Íàçàðîâ

Ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ
òå ìà âñå âîç ìîæ íûõ
Áî ãîâ íå îñ òàâ ëÿåò
ìå íÿ áóê âàëü íî
íè íà ìè íó òó.
Âïè ëàñü ñâîè ìè
öåï êè ìè ëàï êà ìè
â êëåò êè (ïî áîëü øåé
÷àñ òè ñå ðî ãî)
âå ùåñ òâà
è çàñ òàâ ëÿåò
äó ìàòü î íåé
äíÿ ìè è íî ÷à ìè.

ZEUS: MASTER OF OLYMPUS
Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅPREVIEW
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«Îä íîé óäà ÷è ïî ðîé íå äîñ òà òî÷ íî.»
Ëþ ÷à íî ïî ïðîç âè ùó Óäà÷ ëè âûé

å òè Ñå ëå íû» — òðåõ ìåð íàÿ
ñòðà òå ãèÿ â ðåàëü íîì âðå ìå -
íè, áà çè ðóþ ùàÿ ñÿ íà èã ðî âîé
âñå ëåí íîé «Çåì ëè 2150». Åå

ñþ æåò íàÿ ëè íèÿ èäåò ïà ðàë ëåëü íî ñ òå ìè
ñî áû òèÿ ìè, êî òî ðûå ðàñ êðû òû â ïåð âîé
÷àñ òè èã ðû. Äðó ãè ìè ñëî âà ìè, Çåì ëÿ ïî-
ïðåæ íå ìó íåóê ëîí íî ñáëè æàåò ñÿ ñ Ñîë -
íöåì, Åâ ðîàëüÿíñ è Àò ëàí òè ÷åñ êèé Ñîþç ñ
çà âèä íîé ðå ãó ëÿð íîñ òüþ ãà ëàí òíî îá ìå -
íè âàþò ñÿ ÿäåð íû ìè óäà ðà ìè, õà êåð ñ õó -
ëè ãàí ñêè ìè ìà íå ðà ìè Íåî èç äå âàåò ñÿ íàä
îáîè ìè áëî êà ìè, à îáè òà òå ëè Ëó íû... À
îáè òà òå ëè Ëó íû — îíè æå Äå òè Ñå ëå íû —
ãî òî âÿò ñåê ðåò íûé ïðîåêò «Çâåç äíûé ïå -
ïåë», êî òî ðûé äîë æåí ðàç è íàâ ñåã äà ïî -
êîí ÷èòü ñî âñåé çåì íîé ðà ñîé. 

Âîò òà êàÿ ñþ æåò íàÿ çà âÿç êà. Íåñ ìîò ðÿ íà òî,
÷òî âñå âíè ìà íèå ñêîí öåí òðè ðî âà íî èìåí íî
íà äå òÿõ Ñå ëå íû, èã ðàòü ïî-ïðåæ íå ìó ìîæ íî
çà ëþ áóþ èç òðåõ ðàñ. Ïðàâ äà, îñ íîâ íàÿ ÷àñ -
òü ñî áû òèé ïëàâ íî ïå ðå íå ñåò ñÿ ñ Çåì ëè íà
Ñå ëå..., ïðîñ òè òå, Ëó íó, ïðè ÷åì ñî âñå ìè
âû òå êàþ ùè ìè ïîñ ëåä ñòâèÿ ìè. Ïîÿñ íþ —
ñðå äè ëóí íûõ ïåé çà æåé íåò ìåñ òà âî äå è àò -
ìîñ ôå ðå, çà òî âñå ãî ðàç äî ïðî ùå â ñìûñ ëå
ïðè òÿ æå íèÿ, áëà ãî ãðà âè òà öèîí íîå ïî ëå Ëó -
íû îùó òè ìî ñëà áåå çåì íî ãî. Îò ñþ äà ïîñ ëå -
äóåò èç ìå íå íèå ôè çè ÷åñ êîé ìî äå ëè, à òàê æå
ïîÿâ ëå íèå ñïå öèàëü íûõ òðàí ñïîð òíûõ ñðåä -
ñòâ — íà ñî ëÿð êå-òî â îò êðû òîì êîñ ìî ñå íå
áîëü íî ïîåç äèøü!

Òå ïåðü òåõ íè ÷åñ êèå ïîä ðîá íîñ òè. Äâè æîê
îñ òàë ñÿ ïðåæ íèé, áëà ãî îí îò ëè÷ íî ñå áÿ
çà ðå êî ìåí äî âàë è â ïðîø ëîì ïðîåê òå. Ðà -
çó ìååò ñÿ, íå îáîø ëîñü áåç êîñ ìå òè ÷åñ êèõ

èç ìå íå íèé, íî ïðèí öè ïèàëü íî äâè æîê íå
èç ìå íèë ñÿ — êàð äè íàëü íûå íîâ øåñ òâà áó -
äóò â «Òðåòüåé Ìè ðî âîé», à ñîâ ñåì íî âàÿ
âåð ñèÿ — â «Çåì ëå III», íè êàê íå ðàíü øå.

Àð ñå íàë ïîä ðàç äå ëå íèé ïî ïîë íèë ñÿ áî ëåå
÷åì íà äâà äå ñÿò êà íî âûõ âè äîâ ñðåä ñòâ
óíè÷ òî æå íèÿ ñå áå ïî äîá íûõ (íå ïî äîá íûõ).

Òåõ íî ëî ãè ÷åñ êîå äå ðå âî ñòà ëî îùó òè ìî
âåò âèñ òåå — è íå ïîñ ëåä íþþ ðîëü òóò ñûã -
ðà ëè äå òè Ñå ëå íû, òàê êàê çà íåñ êîëü êî äå -
ñÿ òè ëå òèé îíè îùó òè ìî îá ñòà âè ëè çåì ëÿí
â òåõ íî ëî ãè ÷åñ êîì ïëà íå. Êî ðîí íûé òðþê ñ
ðûòüåì ïîä çåì íûõ òóí íå ëåé áó äåò ïî-
ïðåæ íå ìó â ñè ëå, îä íà êî ïîä çåì íûé ìèð
Ëó íû íåñ êîëü êî îò ëè ÷àåò ñÿ îò ïîä çåì íî ãî
ìè ðà íà øåé ïëà íå òû. Ãî âî ðÿò, ÷òî òàì

ìîæ íî îòûñ êàòü íå ìà ëî àð òå ôàê òîâ ïðè -
øåëü öåâ, êî òî ðûå âû ñà æè âà ëèñü íà Ëó íó
åùå â ñòà ðî äàâ íèå âðå ìå íà...

Äëÿ ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêîé èã ðû áû ëè ñïå -
öèàëü íî âîñ ñîç äà íû íàè áî ëåå èç âåñ òíûå
ìå ãà ïî ëè ñû — Àì ñòåð äàì, Âå íà, Ñàí-Ôðàí -
öèñ êî, Ìþí õåí. Ïîÿ âè ëèñü è ýêñòðå ìàëü -
íûå ðå æè ìû, íàï ðè ìåð, ñðà æå íèå íà áå -
òîí íîé ïëè òå. Ïðîñ òî íà áå òîí íîé ïëè òå
áåç êà êèõ-ëè áî äî ïîë íè òåëü íûõ ñîî ðó æå -
íèé èëè îáúåê òîâ. Ýäà êèé deathmatch íà
ñòðà òå ãè ÷åñ êèõ ðåëü ñàõ...

Ýê çî òè êà? Ñêîëü êî óãîä íî — ðå äàê òîð êàì -
ïà íèé ïëþñ ìîù íûé ÿçûê ïðîã ðàì ìè ðî âà -
íèÿ EarthC, êî òî ðûé ïîç âî ëÿåò ïðè îï ðå äå -
ëåí íîì íà âû êå ñîç äà âàòü ñâîè ñîá ñòâåí íûå
òðåõ ìåð íûå ñòðà òå ãèè. Áåç ïðåó âå ëè ÷å íèÿ.
Ïðàâ äà, ñ íèì íóæ íî ïî ñè äåòü è ïî ðàç áè -
ðàòü ñÿ, îä íà êî âñå â âà øèõ ðó êàõ.

Ëî êà ëè çà öèåé ïðîåê òà çà íè ìàåò ñÿ ñòó äèÿ
Snowball Interactive, è â îï ðå äå ëåí íîì ñìûñ -
ëå ýòî ãà ðàí òèÿ êà ÷åñ òâà àäàï òà öèè èã ðû äëÿ
íà øå ãî ðûí êà. Íå äàâ íî ìû îá ùà ëèñü ñ ïðî -
äþ ñå ðîì ïðîåê òà, êî òî ðûé, â ÷àñ òíîñ òè, ñêà -
çàë, ÷òî âñå ðà ïîð òû ïîä ðàç äå ëå íèé áó äóò
çà ïè ñà íû çà íî âî, äà áû âíåñ òè â èã ðó íî âûé
«ëóí íûé» êî ëî ðèò. Êñòà òè, â åâ ðî ïåé ñêîé
âåð ñèè (The Moon Project) äëÿ îä íî ãî èç òàí -
êîâ (íàè áî ëåå ìîù íî ãî) áó äåò èñ ïîëü çî âà íà
îç âó÷ êà, âçÿ òàÿ èç «Çåì ëè 2150» — òàê-òî,
çíàé íà øèõ! 

Äå òè Ñå ëå íû» âûé äóò â ñå ðå äè íå îê òÿá -
ðÿ, ïî÷ òè îä íîâ ðå ìåí íî ñ ïîÿâ ëå íèåì ýòî -
ãî íî ìå ðà æóð íà ëà. Âñòðå ÷àé òå è æäè òå
ïîä ðîá íî ãî îá çî ðà — óæ òàì-òî ðàç áå ðåì -
ñÿ, êåì ñòà ëè â èòî ãå áûâ øèå êî ëî íèñ òû-
çåì ëÿ íå è ÷òî çà çâåðü òà êîé ïðîåêò «Çâåç -
äíûé ïå ïåë». =
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Â òîì, ÷òî ó «Çåì ëè 2150» ïîÿ âè ëîñü ïðî äîë -
æå íèå, íåò íè ÷å ãî óäè âè òåëü íî ãî. Áû ëî áû
ñêî ðåå óäè âè òåëü íî, åñ ëè áû åãî íå áû ëî.
Äå ëî òóò äà æå íå â îò ìåí íîé òðåõ ìåð íîé
ãðà ôè êå è íå â îò ëè÷ íîì èã ðî âîì áà ëàí ñå.
Çà ãàä êîé îñ òà ëàñü îä íà èç ñòî ðîí — áûâ øèå
êî ëî íèñ òû, íû íå èìå íóþ ùèå ñå áÿ äåòü ìè Ñå -
ëå íû. Èìåí íî îíè îñ òà âè ëè ìíî æåñ òâî âîï ðî -
ñîâ, îä íîç íà÷ íî îï ðå äå ëèâ òîëü êî îä íî —
òå, êòî íåñ êîëü êî ïî êî ëå íèé íà çàä îò íî ñè ëèñü
ê ÷å ëî âå ÷åñ êîé ðà ñå, íû íå ïå ðåñ òà ëè áûòü
ëþäü ìè. Ïî êðàé íåé ìå ðå, â ïðè âû÷ íîì
ïî íè ìà íèè ýòî ãî ñëî âà.

ÄÅÒÈÑÅËÅÍÛ
Ïëàò ôîð ìà: PC  Æàíð: 3D RTS
Ðàç ðà áîò ÷èê: TopWare Krakow
Ëî êà ëè çà öèÿ: Snowball Interactive
Ðîñ ñèé ñêèé èç äà òåëü: 1Ñ/Snowball.ru
Òðå áî âà íèå ê êîì ïüþ òå ðó: Pentium 300, 64 MB
RAM, 3D àê ñå ëå ðà òîð
Èí òåð íåò: http://www.topware.com/
previews.htm#moon
Äà òà âû õî äà: îê òÿá ðü 2000 ãîäà

Ä Î Ñ Ü Å

«Äå òè Ñå ëå íû» — âòî ðîé èç ÷å òû ðåõ ïðîåê òîâ, êî òî ðûå ïðîèñ õî -
äÿò âî âñå ëåí íîé «ÇÅÌ ËÈ». Ïåð âûé — ýòî õî ðî øî èç âåñ òíàÿ
«Çåì ëÿ 2150», êî òî ðàÿ ïîÿ âè ëàñü â ïðî äà æå â íà ÷à ëå èþ íÿ ñå ãî
ãî äà. Ïîñ ëå «Äå òåé Ñå ëå íû», â ìàå 2000 ãî äà, âûé äåò íî âûé
ïðîåêò — «Òðåòüÿ Ìè ðî âàÿ», ãäå áó äóò îñ âå ùå íû òå ñî áû òèÿ, 
î òî ðûå ïðåä øåñ òâî âà ëè ãëî áàëü íî ìó êà òàê ëèç ìó, â ðå çóëü òà òå êî -
òî ðî ãî íà øà ïëà íå òà íà ÷à ëà ñáëè æàòü ñÿ ñ Ñîë íöåì. Â îá ùåì, ýòî
áó äåò òî, ÷òî íà ñëåí ãå íà çû âàåò ñÿ «ïðèê âåë». À ê Ðîæ äåñ òâó 2000
ãî äà ïîÿ âèò ñÿ «Çåì ëÿ III» (ðà áî ÷åå íàç âà íèå) — ïðî äîë æå íèå,
ñ ñî âåð øåí íî íî âûì äâèæ êîì è ñþ æåò íîé ëè íèåé...

Èí òå ðåñ íûé ôàêò — «Çåì ëÿ 2150» ñíèñ êà ëà ïî ïó ëÿð íîñ òü... íà
ìó çû êàëü íîì ïîï ðè ùå! Äå ëî áû ëî òàê — îäèí äèä æåé ðå øèë
ñäå ëàòü ìèêñ èç ìó çû êàëü íûõ òðå êîâ èã ðû è ðà ïîð òîâ ïîä ðàç -
äå ëå íèé, êî òî ðûé, íå äîë ãî äó ìàÿ, íàç âàë Escape from the Blue
Planet. ×òî-òî èç ñå ðèè «óì ïà-óì ïà-òûíñ-òûíñ-MOVING
OUT!-òûíñ-òûíñ-YES, SIR!» è òàê äà ëåå. Ïî ëó ÷è ëîñü áîä ðî,
ñâå æî è ýíåð ãè÷ íî — â èòî ãå êîì ïî çè öèÿ ïî ïà ëà à âåð øè íó
ãåð ìàí ñêèõ ìó çû êàëü íûõ õèò-ïà ðà äîâ!
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ØÒÛÐËÈÖ2 :
ÒÀÍÃÎ ÂÏÀÌÏÀÑÀÕ

Ôðàó, ÿ íå íàñ òîÿ ùèé Øòèð ëèö,
ß — ïîë êîâ íèê ÊÃÁ.

(ñ) Èâàí-Êàéô

ïðî ÷åì, íåñ ìîò ðÿ íà ýòî, äà -
æå ïëî õèå è çëûå ëþ äè ìî ãóò
âñå-òà êè èç ìå íèòü ñÿ. Âîò áûë
ó ìå íÿ, íàï ðè ìåð, îäèí çíà -

êî ìûé. Î÷åíü çëî ïà ìÿò íûé, íà äî ïðèç -
íàòü ñÿ, ÷å ëî âå ÷åê. È êàê-òî ðàç åãî çà ýòî
óäà ðè ëè ïàë êîé ïî ãî ëî âå. Ñèëü íî óäà ðè -
ëè. Ïîñ ëå ýòî ãî çíà êî ìûé ñòàë ïîì íèòü
òîëü êî äîá ðî, äà è òî ïëî õî. È åñ ëè äî ìî -
ìåí òà ñòîë êíî âå íèÿ ãî ëî âîé ñ ïàë êîé îí
ãî äèë ñÿ òîëü êî â øïèî íû, òî ïîç äíåå èç
íå ãî óæå âïîë íå ìîã áû ïî ëó ÷èòü ñÿ äî -
âîëü íî òîë êî âûé ðàç âåä ÷èê, ñ êî òî ðûì ïî -
øåë áû â ðàç âåä êó äà æå ñàì ïîë êîâ íèê
Èñàåâ, îí æå — øòàí äàð òåí ôþ ðåð Øòèð -
ëèö. Õî òÿ, êî íå÷ íî, ðà áî òàòü â Ãåð ìà íèè
î÷åíü òÿ æå ëî. Óæ áîëü íî ïå äàí òè÷ íû è çà -
íîñ ÷è âû ýòè íåì öû. È äî ìàø íèå çâå ðþ ãè
ó íèõ òà êèå æå. Çíàå òå, êàê íà çû âàþò íå -
ìåö êèå îâ ÷àð êè ñâîèõ âîñ òî÷ íî-åâ ðî ïåé -
ñêèõ ñî ðî äè ÷åé? Ñîâ êà ìè! Íå áó äó è ãî âî -
ðèòü, êà êèå ýïè òå òû îò íèõ ïî ëó ÷àþò êàâ -
êàç ñêèå îâ ÷àð êè. ×òî íè ãî âî ðè òå, íî
òðóä íî äî áû âàòü ñî âåð øåí íî ñåê ðåò íóþ
èí ôîð ìà öèþ â òà êèõ óñ ëî âèÿõ. È äà æå
Øòèð ëèö, ïîñ ëå òî ãî êàê ðà çîá ðàë ñÿ ñ êî -
âàð íû ìè ôà øèñ òà ìè â çíà ìå íè òûõ «17-òè
ìãíî âå íèÿõ âåñ íû» è âñêî ðîñ òè ïîñ ëå äî -
âàâ øåé çà íè ìè èã ðå «ØòÛð -
ëèö», íå íà äîë ãî óäà ëèë ñÿ
íà îò äûõ, ÷òî áû íàá -
ðàòü ñÿ ñèë è òåì, ÷òî
ïðî äàåò ñÿ â ëþ áîé
êîì ìåð ÷åñ êîé ïà -
ëàò êå. Íî ïî êîé ðàç -
âåä ÷è êàì òîëü êî

ñíèò ñÿ. È âîò óæå ïîë êîâ íè êó ïðè õî äèò ñÿ
âíîâü íà òÿ ãè âàòü íà ñå áÿ øòà íû ñ ëàì ïà -
ñà ìè, ÷òî áû ñïëÿ ñàòü â ïàì ïà ñàõ íà êîñ òÿõ
ìåð çêèõ íà öèñ òîâ ñâîå òàí ãî. Íó à ñ ïî -
ìîùüþ èã ðû Øòûð ëèö 2: Òàí ãî â ïàì -
ïà ñàõ ïî ÷óâ ñòâî âàòü ñå áÿ òàí öî ðà ìè, êî -
òî ðûì íè÷ òî, êðî ìå âðà ãîâ ÷å ëî âå ÷åñ òâà,
íå ìå øàåò, ñìî ãóò âñå æå ëàþ ùèå.

Ïðî äîë æå íèå ïðèê ëþ ÷å íèé çíà ìå íè òî ãî ÷å -
êèñ òà ñîç äàåò ñÿ íà øåé ðîä íîé ðîñ ñèé ñêîé
êîì ïà íèåé MagnaMedia, êî òî ðàÿ íåñ êîëü êî
ìå ñÿ öåâ íà çàä ïðèîá ðå ëà ó ðàç ðà áîò ÷è êà
ïåð âîé ÷àñ òè èã ðû — «Áó êè» — âñå ïðà âà íà
ñå ðèþ èãð «Øòûð ëèö». Áó äåì íà äåÿòü ñÿ, ÷òî
íî âûå âëà äåëü öû âèð òóàëü íûõ îá ðà çîâ áåñ -
ñìåð òíî ãî Øòèð ëè öà, åãî çàê ëÿ òûõ äðó çåé:
ðà äèñ òêè Êýò, ïðî ôåñ ñî ðà Ïëåé øíå ðà, è
âðà ãîâ: Ìþë ëå ðà, Áîð ìà íà è åæè ñ íè ìè, —
ñìî ãóò îáåñ ïå ÷èòü èì äîñ òîé íóþ æèç íü â
íàñ òó ïàþ ùåì òû ñÿ ÷å ëå òèè. Íî äëÿ òî ãî, ÷òî -

áû ñâåò ëîå èëè âîîá ùå õîòü êà êîå-íè áóäü
áó äó ùåå íàñ òó ïè ëî, îò âàæ íî ìó ðàç âåä ÷è êó
ïðè äåò ñÿ íå ìà ëî ïîò ðó äèòü ñÿ.

Äåé ñòâèå Øòûð ëè öà 2: Òàí ãî â ïàì ïà ñàõ
ïðîèñ õî äèò â êîí öå 50-õ ãî äîâ. Äëÿ òåõ, êòî
ïîä çà áûë èñ òî ðèþ, íà ïîì íþ, ÷òî ýòî âðå ìÿ
íà ÷à ëà õðó ùåâ ñêîé «îò òå ïå ëè» è ïîâ ñå ìåñ -
òíî ãî âíåä ðå íèÿ â ìàñ ñû êó êó ðó çû. Êà çà ëîñü,
÷òî ñâåò ëîå çàâ òðà óæå âîò-âîò íàñ òó ïèò. Ïðè -
÷åì, íå êî òî ðûå äà æå âîë íî âà ëèñü ïî ïî âî äó
÷å ðåñ ÷óð ñèëü íîé ÿð êîñ òè áó äó ùå ãî è ïóá ëè -
êî âà ëè â ãà çå òàõ îáúÿâ ëå íèÿ î ïî êóï êå ëàìï

÷åð íî ãî ñâå òà, ÷òî áû ìîæ íî áû ëî ðà áî òàòü
äíåì. Òà êèå ëàì ïû áû ëè ïðèç âà íû âû ðà áà òû -
âàòü ÷åð íîå èç ëó ÷å íèå è ãëó øèòü èì Ñîë íöå è
âñå îñ òàëü íûå èñ òî÷ íè êè ñâå òà. È èìåí íî â
ýòîò ïå ðèîä, êîã äà íà äî áû ëî áû íå îá ðà ùàòü

âíè ìà íèÿ íà ãî ëî âîê ðó æå íèå îò óñ ïå õîâ è
ðâàòü ñÿ âïå ðåä, Øòèð ëèö îêà çû âàåò ñÿ çà áûò
íà ÷àëü ñòâîì. Ãå ðîþ áîëü øå íå äî âå ðÿþò îò -
âåò ñòâåí íûõ çà äà íèé. Âñå, ÷òî îò íå ãî òðå -
áóþò òå ïåðü, — ýòî ðå ãó ëÿð íî ïðî õî äèòü êóð -
ñû ëå ÷å íèÿ îò àë êî ãî ëèç ìà, êàê áóä òî íå ïî -
íè ìàþò, ÷òî àë êî ãîëü â ìà ëûõ äî çàõ áåç âðå -
äåí â ëþ áûõ êî ëè ÷åñ òâàõ. Îä íà êî âðàã íå
äðåì ëåò, êàê è ñëå äî âà ëî îæè äàòü. È èìåí íî
Øòèð ëè öó, êàê âå òå ðà íó íå âè äè ìî ãî ôðîí òà,
ñóæ äå íî âñòàòü â ïåð âûõ ðÿ äàõ áîð öîâ ñ íå -
äî áè òû ìè íà öèñ òà ìè, çà ñåâ øè ìè â òðóä íî -
äîñ òóï íûõ ïàì ïà ñàõ Àð ãåí òè íû.

Â íî âûõ ïðèê ëþ ÷å íèÿõ Øòèð ëè öà åñ òü
âñå, ÷òî ïî ëà ãàåò ñÿ ïðîåê òó òà êî ãî æàí ðà,
êàê «ðîñ ñèé ñêèé êâåñò»: íà ÷è íàÿ ñ ãðÿç íîé
ïî ëè òè êè è íå çà êàí ÷è âàÿ ÷èñ òîé ýðî òè -
êîé. Â ïðè âàò íîé áå ñå äå ðàç ðà áîò ÷è êè
ïîî áå ùà ëè, ÷òî â èã ðå èìååò ñÿ â íà ëè ÷èè
òîëü êî «ýðî òè êà — èñ êóñ ñòâî ïî êà çàòü îá -
íà æåí íîå òå ëî êðà ñè âî». Â Øòûð ëè öå 2
íå áó äåò äà æå íè êà êî ãî íà ìå êà íà ïîð íîã -
ðà ôèþ, òî åñ òü ãðóï ïó «Ðó êè Ââåðõ!», ðåê -
ëà ìó íà êà íà ëå ÐÒÐ, Windows 2000, ìàò -
ðè÷ íûå ïðèí òå ðû, ãà çå òó «Ìîñ êîâ ñêèé
Êîì ñî ìî ëåö», âçãëÿ äû íà æèç íü äå âóø êè
Àë ñó è ðå ïåð òóàð ñîâ ðå ìåí íûõ FM-ðà -
äèîñ òàí öèé. Âìåñ òî ýòî ãî âñå èã ðî âîå
ïðîñ òðàí ñòâî íà ïè÷ êà íî çà áàâ íû ìè ñè òóà -
öèÿ ìè, ïðîèñ øåñ òâèÿ ìè è íåñ òàí äàð òíû -
ìè ãî ëî âî ëîì êà ìè, ïî íÿòü êî òî ðûå ñìî -
æåò òîëü êî ÷å ëî âåê, ðî äèâ øèé ñÿ â ñòðà íå,
íàç âà íèå êî òî ðîé ñëèø êîì èç âåñ òíî, ÷òî -
áû óïî ìè íàòü åãî íà ñòðà íè öàõ æóð íà ëà.

Íà ïðî òÿ æå íèè èã ðû ïîë êîâ íè êó ÊÃÁ ïðè -
äåò ñÿ çàã ëÿ íóòü â ãîñ òè ê èí êàì, ïðî ãó -
ëÿòü ñÿ ïî äæóí ãëÿì, ïî ñå òèòü ãî ðîä êîí -
òðàñ òîâ Áóýíîñ-Àé ðåñ è äà æå îêà çàòü ñÿ
÷óòü ëè íè íà ñúå ìî÷ íîé ïëî ùàä êå ìû ëî -
âà ðåí íî ãî çà âî äà. ×å ðåç ìíî ãî èñ ïû òà íèé
ïðåä ñòîèò ïðîé òè Øòèð ëè öó, ïî êà åìó,
íà êî íåö, íå óäàñ òñÿ ïî ëî æèòü êî íåö áåñ -
÷èí ñòâàì íå äî ðå çàí íûõ íà öèî íàë-ñî öèà -
ëèñ òîâ. Âïðî ÷åì, âñå òÿ ãî òû, êî òî ðûå âû -
ïà äóò íà äî ëþ ãå ðîÿ, îêó ïÿò ñÿ ñòî ðè öåé.
Âåäü âû ïîë íÿÿ ïîñ ëåä íèå ïà ïàì ïàñ ñêî ãî
òàí ãî, îò âàæ íûé ðàç âåä ÷èê ñìî æåò ïðåâ -
ðà òèòü ñÿ â êîë ëå ãó òå ëå ãå ðîÿ, íå ìå íåå
ïî ïó ëÿð íî ãî, ÷åì Øòèð ëèö. Êà êî ãî? Óç -
íàé òå ýòî ñà ìè, ïðîé äÿ ÷å ðåç âñå ïðèê ëþ -
÷å íèÿ â Øòûð ëè öå 2: Òàí ãî â ïàì ïà -
ñàõ. È âîîá ùå, êà êèì æå ÿ ê ÷åð òó áó äó
ðàç âåä ÷è êîì, åñ ëè ñðà çó îò êðîþ âàì ýòó
òàé íó? =

Â

Çíàå òå, ÷åì îò âàæ -
íûé ðàç âåä ÷èê îò ëè -
÷àåò ñÿ îò ãíóñ íî ãî
øïèî íà? Òåì, ÷òî
ðàç âåä ÷èê ðà áî òàåò
íà ÍÀÑ, à øïèîí —
íà ÍÈÕ. Êðî ìå òî ãî,
âñå ðàç âåä ÷è êè ÷åñ -
òíûå, ñìå ëûå, ëîâ -
êèå, à âñå øïèî íû —
ëæè âûå, òðóñ ëè âûå,
ìåä ëè òåëü íûå.
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Ðóëèò ÷óâàê êë¸âî, äà òîëüêî, êàê èçâåñòíî, íà âñÿêîãî ìóäðåöà
äîâîëüíî ïðîñòîòû, è íàø íå ÿâëÿåòñÿ èñêëþ÷åíèåì.

Ïëàò ôîð ìà: ÐÑ Æàíð: êâåñò
Èç äà òåëü: Magnamedia Ðàç ðà áîò ÷èê: Magnamedia
Òðå áî âà íèÿ ê êîì ïüþ òå ðó: P-166, 16 Mb RAM, 8x
CD-ROM Îíëàéí: http://www.magnamedia.ru/
Äà òà âû õî äà: îê òÿá ðü 2000
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Âÿ÷åñëàâ Íàçàðîâ

Ðóëèò ÷óâàê êë¸âî, äà òîëüêî, êàê èçâåñòíî, íà âñÿêîãî ìóäðåöà
äîâîëüíî ïðîñòîòû, è íàø íå ÿâëÿåòñÿ èñêëþ÷åíèåì.



Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅPREVIEW

Ñåðãåé
Îâ÷èííèêîâ

Çíàå òå, êà êàÿ
åäèí ñòâåí íàÿ
èç ðîñ ñèé ñêèõ èãð
ñó ìå ëà ïî ïàñ òü
íå äàâ íî â âåð õíèå
ñòðî÷ êè àìå ðè êàí -
ñêèõ ÷àð òîâ?
Ñèê âåë äàâ íî
çíà êî ìûõ íàì
«Äàëü íî áîé ùè êîâ»,
êî òî ðûé âäà ëè
îò ðî äè íû ñó ìåë
çà âîå âàòü êó äà
áîëü øóþ
ïî ïó ëÿð íîñ òü,
â ÷åì â ñà ìîé
Ðîñ ñèè. 

è ãàí òñêèå ãðó çî âè êè äëÿ Àìå ðè êè
— ýòî òà êàÿ æå êóëü òî âàÿ âåùü,
êàê äëÿ íàñ âîä êà è ìåä âå äè. Äëÿ
ëþ áÿ ùèõ äå øå âûå òåàò ðàëü íûå

ýôôåê òû ÿïîí öåâ àìå ðè êàí ñêèå õðî ìè ðî âàí -
íûå ÷ó äî âè ùà, íî ñÿ ùèå ñÿ ïî áåñ êî íå÷ íûì
àìå ðè êàí ñêèì ïðå ðèÿì. Ïîñ êîëü êó òà êîå áå çó -
ìèå â ðåàëü íîé æèç íè â ïå ðå íà ñå ëåí íîé ßïî -
íèè àá ñî ëþò íî íå âîç ìîæ íî (à ïî ÷å ìó-òî î÷åíü
õî ÷åò ñÿ), òî ïðèø ëîñü âñå ìèð íî ïðèç íàí íîé
ñòó äèè AM2 (õó äî æåñ òâåí íûé ðó êî âî äè òåëü Yu
Suzuki) âçÿòü ñÿ çà âèð òóàëü íîå âîï ëî ùå íèå ãî -
íîê íà âî ñåì íàä öà òè êî ëåñ íûõ ìîí ñòðàõ. 

18 Wheeler, íåñ ìîò ðÿ íà ñâîèõ èìå íè òûõ ðàç -
ðà áîò ÷è êîâ, âñåã äà êà çàë ñÿ íàì ïðî äóê òîì ãëó -
áî êî âòî ðè÷ íûì, î÷å ðåä íûì ïå ðå ëî æå íèåì
Hitmaker’îâ ñêîé èäåè îá àð êàä íûõ èã ðàõ ïî
ðàç ëè÷ íûì äè êèì ïðî ôåñ ñèÿì. Òàê ñè, ñêî ðàÿ
ïî ìîùü, ëåò ÷èê, âîò òå ïåðü âî äè òåëü äàëü íî -
áîé ùè êà... Îùó ùå íèÿ óñè ëè âà ëî òàê æå è òî,
÷òî èã ðà ñîç äà âà ëàñü íå òîëü êî ïî îá ðà çó è ïî -
äî áèþ Crazy Taxi è Emergency Ambulance, íî è
íà òîì æå ñà ìîì äâèæ êå, ÷òî è òâî ðå íèå Am3
(íû íåø íåé Hitmaker). Âïðî ÷åì, âñå íà øè îïà -
ñå íèÿ áû ëè ïîë íîñ òüþ ðàç âåÿ íû, êàê òîëü êî
íàì óäà ëîñü óâè äåòü èã ðó â äåé ñòâèè íà âå ñåí -
íåé E3, à çà òåì è ïîèã ðàòü â åå äå ìî-âåð ñèþ
óæå â ñïî êîé íîé ðå äàê öèîí íîé îá ñòà íîâ êå. È
ïî õî æå, ÷òî íàñ æäåò îä íà èç ñà ìûõ óíè êàëü -
íûõ ãî íî÷ íûõ èãð â èñ òî ðèè.

Â 18 Wheeler âàì ïðåä ñòîèò êî ëå ñèòü ïî
ñå âå ðîà ìå ðè êàí ñêî ìó êîí òè íåí òó ïî âñåì

çíà ìå íè òûì àâ òîò ðàñ ñàì, ïîñ òîÿí íî ñî -
ðåâ íóÿñü è íî ðî âÿ ðàç äà âèòü î áå òîí íûå
îã ðàæ äå íèÿ ñâîèõ ñî ïåð íè êîâ, êî òî ðûå
ñòðå ìÿò ñÿ ñäå ëàòü ñ âà ìè òî æå ñà ìîå.
Ñîá ñòâåí íî æå èã ðî âîé ïðî öåññ ñîñ òîèò
èç: à) óï ðàâ ëå íèÿ íå ïî âî ðîò ëè âûì ãðó çî -
âè êîì, òî è äå ëî íî ðî âÿ ùèì ñúå õàòü êó äà-
íè áóäü íà ãà çîí èëè ðàç äà âèòü ïà ðó-òðîé -
êó ìà øè íîê (çà íå êî òî ðûå èç íèõ, ïðàâ äà,
äàþò áî íó ñû); b) ïî ïû òîê îáîã íàòü ëîâ êî -
ãî è íàã ëî ãî ñî ïåð íè êà íà ðàñ êðà øåí íîì â
îã íåí íûå öâå òà ãðó çî âè êå; c) áåç æà ëîñ -
òíî ãî ñîñ òÿ çà íèÿ ñ áåñ ïðèñ òðàñ òíûì ñå -
êóí äî ìå ðîì. Êàê è â ëþ áîé óâà æàþ ùåé
ñå áÿ àð êàä íîé èã ðå, ïðî öåññ çäåñü îã ðà -
íè ÷åí ñòðî ãè ìè âðå ìåí íû ìè ðàì êà ìè.
Ñâî áî äû ïå ðåä âè æå íèÿ ïî ãî ðî äàì è ñå -
ëàì, ïî äîá íî Crazy Taxi, â 18 Wheeler
íåò, íî çà òî ñà ìè òðàñ ñû ñäå ëà íû ãî ðàç äî
áî ëåå èçîá ðå òà òåëü íî è ðàç íîîá ðàç íî. Íà
íèõ ïîë íûì-ïîë íî èí òå ðàê òèâ íûõ îáúåê -
òîâ (ðàç ðó øàþ ùèõ ñÿ ìîñ òîâ, ðàç íî ñÿ ùèõ

âñå âîê ðóã ñìåð ÷åé è áà íàëü íûõ ÿùè êîâ),
è êàæ äûé ðåéñ ïðåä ñòàâ ëÿåò ñÿ äîë ãèì è
çàõ âà òû âàþ ùèì ïðèê ëþ ÷å íèåì. Ïðè ýòîì
êàæ äàÿ èç òðàññ (â àð êàä íîì âà ðèàí òå èõ

áû ëî âñå ãî ïÿòü, íî â ïîð òå íà Dreamcast
ðàç ðà áîò ÷è êè ïëà íè ðóþò äâå íàä öàòü-ïÿò -
íàä öàòü) àá ñî ëþò íî óíè êàëü íà êàê ïî òåê -
ñòó ðàì è îáúåê òàì, òàê è ïî äè çàé íåð ñêèì
ðå øå íèÿì. Ïî âåðü òå, îò ëè ÷èòü çäåñü äè -
êèé çà ïàä îò áå òîí íûõ àâ òîñ òðàä Íüþ-
Éîð êà áó äåò ÷ðåç âû ÷àé íî ïðîñ òî. 

Èã ðî âîé àâ òî ìàò 18 Wheeler áûë àá ñî ëþò -
íî óíè êàëü íîé êîí ñòðóê öèåé ñ ãè ãàí òñêèì
ïî ëó òî ðà ìåò ðî âûì ýêðà íîì è îñî áûì ðó -
ëåì, ñêî ïè ðî âàí íûì ñ ðåàëü íûõ ïðî òî òè ïîâ
èç ãè ãàí òñêèõ ãðó çî âè êîâ. È íåñ ìîò ðÿ íà íå -
êî òî ðóþ çåð íèñ òîñ òü ãðà ôè êè Naomi íà
ïðîåê öèîí íîì ýêðà íå, ñ ãðà ôè ÷åñ êîé òî÷ êè

çðå íèÿ èã ðà ñìîò ðèò ñÿ âå ëè êî ëåï íî. Ïóñ òü
èíîã äà åé è íå õâà òàåò äè íà ìè÷ íîñ òè Crazy
Taxi, íî çà òî, ïî æåð òâî âàâ ñêî ðîñ òüþ èã ðî -
âî ãî ïðî öåñ ñà, ðàç ðà áîò ÷è êàì óäà ëîñü
ñåðüåç íûì îá ðà çîì âçâèí òèòü äå òà ëè çà öèþ.
Íó à ñàóí äòðåê, ñîñ òîÿ ùèé èç êëàñ ñè ÷åñ êèõ
àìå ðè êàí ñêèõ ïàí êðî êî âûõ ìå ëî äèé, íåì íî -
ãî ïå ðåîñ ìûñ ëåí íûõ ÿïîí ñêè ìè êîì ïî çè òî -
ðà ìè, ïðîñ òî âå ëè êî ëå ïåí. 18 Wheeler —
ýòî, êî íå÷ íî, íå êðóï íåé øèé õèò â èñ òî ðèè,
íî èã ðà ÿð êàÿ è çà ïî ìè íàþ ùàÿ ñÿ. À áîëü øå -
ãî ñå ãîä íÿ è íå òðå áóåò ñÿ. =
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Ïëàò ôîð ìà: Dreamcast Æàíð: Ãîíêà
Èç äà òåëü: Sega
Ðàç ðà áîò ÷èê: AM2 of CRI
Äà òà âû õî äà: Íîÿáðü
Îí ëàéí: www.sega-rd2.com
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Êàáèíà âîäèòåëÿ — äîâîëüíî-òàêè óþòíîå ìåñòå÷êî.
ÀÌ2 ñìîäåëèðîâàëà åå èäåàëüíî.



ïðî ÷åì, ÷à ùå ïðîèñ õî äèò âñå-
òà êè ïåð âîå. Äëÿ òî ãî ÷òî áû òîò
èëè èíîé æàíð, îò áðî ñèâ ëèø -
íþþ ñêðîì íîñ òü, ñäå ëàë âàæ -

íûé øàã ìåæ äó ïëàò ôîð ìà ìè, òðå áóåò ñÿ
îáû÷ íî íå÷ òî áîëü øåå, ÷åì óäà÷ íûé ïîðò èëè
êà ÷åñ òâåí íî ïî çàèì ñòâî âàí íàÿ èäåÿ. Òàê,
íàï ðè ìåð, ïî øà ãî âûå ñòðà òå ãèè îá ðå ëè íà
ïåð ñî íàëü íûõ êîì ïüþ òå ðàõ íåè ìî âåð íóþ ïî -
ïó ëÿð íîñ òü ëèøü ïîñ ëå öå ëîé ñå ðèè, ïðî ùå
ñêà çàòü, ìàñ ñî âî ãî îá ñòðå ëà, ñîñ òîÿâ øå ãî èç
ñå ðèà ëîâ Heroes of Might & Magic, Jagged
Alliance è îò ÷àñ òè Fallout. È õî òÿ â ïëà ãèà òå àâ -
òî ðîâ ýòèõ èãð íèê òî óï ðå êàòü íå ñî áè ðàåò ñÿ,
íå ñåê ðåò, ÷òî íà ïðèñ òàâ êàõ ýòîò æàíð æè âåò
è ïðîö âå òàåò óæå íà ïðî òÿ æå íèè ëåò ïÿò íàä -
öà òè. Ñîá ñòâåí íî æå êîí ñî ëè â ïîñ ëåä íåå
âðå ìÿ çà íè ìàþò ñÿ òåì, ÷òî ïû òàþò ñÿ ïå ðå âà -
ðèòü äîñ òè æå íèÿ PC’øíî ãî æàí ðà íî ìåð
îäèí: 3D Action. Òî, ÷òî íà ÷è íà ëîñü â âè äå
íåó áå äè òåëü íûõ ïîð òîâ ðàç ëè÷ íûõ âåð ñèé
Doom ñíà ÷à ëà íà Super Nintendo, à ïî òîì óæå
íà N64, PlayStation è Saturn, â ðå çóëü òà òå âû -
ëè ëîñü â ãðàí äèîç íûé óñ ïåõ òàí äå ìà Golden
Eye/Perfect Dark è âîò òå ïåðü ïî ëó ÷àåò íî âûé
âè òîê ðàç âè òèÿ íà Sega’âñêîé îí ëàé íî âîé
ïðèñ òàâ êå. Quake III Arena, Unreal Tournament,
Half-Life — âñå ýòè íàè ìå íî âà íèÿ, äàâ íî çíà -
êî ìûå íå òîëü êî êó÷ êàì ôà íà òîâ, âñêî ðå ïîÿ -
âÿò ñÿ è íà Dreamcast, ïðè ÷åì âïåð âûå íà èã -
ðî âûõ êîí ñî ëÿõ ñ ïîë íî ôóí êöèî íàëü íûì îí -
ëàé íî âûì êîì ïî íåí òîì. Ýòîé ìîù íîé òðîè -
öå ãî òî âèò ñÿ è äîñ òîé íûé ÷åò âåð òûé ñî ïåð -
íèê — íî íà ýòîò ðàç íå îò àìå ðè êàí ñêèõ
PC’øíûõ, à îò ÿïîí ñêèõ ïðèñ òà âî÷ íûõ ðàç ðà -
áîò ÷è êîâ, âñå ìèð íî èç âåñ òíîé ñòó äèè Am2. 

Outtrigger — ýòî ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêèé àð -
êàä íûé 3D Action îò ïåð âî ãî èëè îò òðåòüå ãî
ëè öà ñ äåé ñòâèåì, ïðîèñ õî äÿ ùèì íå íà óðîâ -
íÿõ, à íà äîñ òà òî÷ íî áîëü øèõ è çà ïó òàí íûõ
àðå íàõ áåç äëèí íûõ êî ðè äî ðîâ, äâå ðåé è
ïðî ÷åé áåñ ñìûñ ëè öû. Ñîîò âåò ñòâåí íî, äåé -
ñòâèå â Outtrigger ïî ëó ÷àåò ñÿ äà æå áî ëåå íà -
ñû ùåí íûì, ÷åì â Quake III èëè ëþ áîì äðó ãîì

äè íà ìè÷ íîì action. Ãå ðîè áå ãàþò è ïðû ãàþò
ïî àðå íàì, ïû òàÿñü ïîä ñòðå ëèòü ïðî òèâ íè -
êîâ, ïîä áè ðàþò power-up’û, íî âûå âè äû îðó -
æèÿ è, ÷òî íå ìà ëî âàæ íî, ñî áè ðàþò îñ òàâ øèå -
ñÿ íà ìåñ òå ïî âåð æåí íî ãî ïðî òèâ íè êà ìå -
äàëü êè ñ ïðè çî âû ìè î÷ êà ìè. Èìåí íî òîò, êòî
ñî áè ðàåò áîëü øå òà êèõ ìå äà ëåê (à íå äå ëàåò
áîëü øå ôðà ãîâ), ñòà íî âèò ñÿ ïî áå äè òå ëåì

êàæ äî ãî ðàóí äà. Âåñü ýòîò ôî êóñ ñ ìå äà ëÿ ìè
ïðèâ íî ñèò â èã ðî âîé ïðî öåññ èí òå ðåñ íóþ äå -
òàëü — âû êàê íàñ òîÿ ùèé ñíàé ïåð ñíè ìàå òå
ïðî òèâ íè êà ñ ðàñ ñòîÿ íèÿ â ïîë ñîò íè ìåò ðîâ,
à êà êîé-òî óäà ëåö ñïî êîé íî ïîä áå ãàåò è çà áè -
ðàåò çà ðà áî òàí íûå âà ìè î÷ êè! Âîò ïîä ëîñ òü,
äîñ òîé íàÿ ChuChu Rocket!

Òå âå ðîÿò íûå ïðî áå ëû, êî òî ðûå àâ òî ðàì
Outtrigger íå óäà ëîñü ïîê ðûòü â ñè ëó
ñâîåé íåî ïûò íîñ òè â ýòîì äî âîëü íî ñëîæ -
íîì æàí ðå, Am2 ðå øè òåëü íî çàñ ëî íÿåò öåí -
òðàëü íûì äîñ òîèí ñòâîì — âå ëè êî ëåï íûì è
ñáà ëàí ñè ðî âàí íûì äè çàé íîì àðåí (êî òî ðûõ
íàñ ÷è òû âàåò ñÿ ñâû øå äâóõ äå ñÿò êîâ) è îò -
ëè÷ íû ìè ïåð ñî íà æà ìè, êî òî ðûå äî áàâ ëÿþò

âñå ìó ïðî öåñ ñó çà ìåò íóþ äî çó øàð ìà. Ñ
ãðà ôè ÷åñ êîé òî÷ êè çðå íèÿ Outtrigger ñ
ëåã êîñ òüþ ïðå âîñ õî äèò Quake III, à ïî ñòè ëþ
âåñü ìà íà ïî ìè íàåò Unreal Tournament, íî ñ
áî ëåå ÿð êè ìè òåê ñòó ðà ìè, áîëü øèì ÷èñ ëîì
äå òà ëåé â ïî ìå ùå íèÿõ (âî ìíî ãîì áëà ãî äà -
ðÿ íå áîëü øî ìó ðàç ìå ðó ñà ìèõ àðåí) è ïðè -
ìå ÷à òåëü íû ìè ýôôåê òà ìè. Áîè âå äóò ñÿ íà

ñêî ðîñ òè 60 êàä ðîâ â ñå êóí äó áåç âñÿ êî ãî
òîð ìî æå íèÿ, ïðè ÷åì äà æå â ðå æè ìå äëÿ ÷å -
òû ðåõ èã ðî êîâ íà îä íîì òå ëå âè çî ðå. Â
Deathmatch ìîæ íî èã ðàòü êàê íà îä íîì
Dreamcast’å âäâîåì èëè â÷åò âå ðîì â ðå æè -
ìå split screen, òàê è ïî ëèíê-êà áå ëþ èëè æå
÷å ðåç Èí òåð íåò ïî ìî äå ìó. Â ßïî íèè Sega

ïëà íè ðóåò ïðè ïî ìî ùè âåñü ìà ïî ïó ëÿð íî ãî
â àð êà äàõ Outtrigger ïðîä âè ãàòü ñðå äè íà ñå -
ëå íèÿ «ìûø êó». Â Àìå ðè êå ýòîé æå öå ëè
ïîñ ëó æèò Quake III, íî Outtrigger íà âåð íÿ -
êà ñòà íåò ïðåê ðàñ íûì äî ïîë íå íèåì ê óæå
âåñü ìà áî ãà òîé êîë ëåê öèè ïðèñ òà âî÷ íûõ
ýêçåì ïëÿ ðîâ 3D Action. =

Â

Ñ ãðà ôè ÷åñ êîé òî÷ êè çðå íèÿ Outtrigger
ñ ëåã êîñ òüþ ïðå âîñ õî äèò Quake III, à ïî ñòè ëþ
âåñü ìà íà ïî ìè íàåò Unreal Tournament, íî ñ áî ëåå
ÿð êè ìè òåê ñòó ðà ìè, áîëü øèì ÷èñ ëîì äå òà ëåé...

Æàí ðî âûå çàèì ñòâî âà íèÿ â èã ðî âîì
ìè ðå — ïðî öå äó ðà ÷àñ òî ïðè ìå íÿå ìàÿ
è õî ðî øî èç âåñ òíàÿ. Íå ñåê ðåò,
÷òî çà ÷àñ òóþ ìíî ãèå äè çàé íå ðû
PC’øíûõ èãð ÷åð ïàþò âäîõ íî âå íèå
âî ìíî ãèõ äå ñÿò êàõ êîí ñîëü íûõ
ïðîèç âå äå íèé, è íàî áî ðîò. 

0432000/Îêòÿáðü/(77)/ Ñòðàíà Èãð #20

Ïëàò ôîð ìà: Dreamcast Æàíð: 3D-Action
Èç äà òåëü: Sega
Ðàç ðà áîò ÷èê: AM2 of CRI
Îí ëàéí: www.sega-rd2.com
Äà òà âû õî äà: Äå êàáðü
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OUTTRIGGER
Ñåðãåé Îâ÷èííèêîâ



Ñåðãåé Îâ÷èííèêîâ

Íà ñâå òå íåò íè ÷å ãî, ÷òî áû ìîã ëî
ïîä ãî òî âèòü âàñ êî âñòðå ÷å ñ èã ðà ìè
îò èç äà òåëü ñòâà Atlus. Ýòî íåî áûê íî âåí -
íîå, íå âå ðîÿò íîå èç äà òåëü ñòâî èç ãî äà
â ãîä ïðî äîë æàåò íàñ ïî ðà æàòü
è çà ÷àñ òóþ øî êè ðî âàòü ñâîè ìè
ñòðàí íû ìè, êàê áóä òî ïðè øåä øè ìè
èç äðó ãî ãî ìè ðà èã ðà ìè.

ìåí íî êèñ òü Atlus áå çî -
øè áî÷ íî óãà äû âàåò ñÿ ñ
ïåð âî ãî âçãëÿ äà, ñ ïåð âî -
ãî ñêèí øî òà, ïåð âî ãî

êàä ðà. Persona, Maken X è âîò òå ïåðü
deSpriria — âñå ýòî ýêçåì ïëÿ ðû ñî -
âåð øåí íî áå çóì íî ãî äè çàé íà, ïðåê -
ðàñ íîé ðà áî òû ñó ìàñ øåä øèõ õó äîæ -
íè êîâ è ïîë íî ãî, àá ñî ëþò íî ãî ïðåîá -
ëà äà íèÿ ñòè ëÿ íàä ñî äåð æà íèåì. Èã -
ðû îò Atlus — ýòî ïî÷ òè äà æå è íå èã -
ðû, âåäü èí òå ðàê òèâ íàÿ ñîñ òàâ ëÿþ -
ùàÿ â íèõ ñâå äå íà ê ìè íè ìó ìó. Ýòî,
ñêî ðåå, ïðåä ñòà âè òå ëè íå êîå ãî íî âî -
ãî âè çóàëü íî ãî èñ êóñ ñòâà, êàð òè íà ìè
è îá ðà çà ìè ïðî áóæ äàþ ùèõ â íàñ ñà -
ìûå íå âå ðîÿò íûå ÷óâ ñòâà. 

DeSpiria ïðåä ñòàâ ëÿåò ñÿ àâ òî ðàì
äîñ òà òî÷ íî îáû÷ íûì ïðåä ñòà âè òå ëåì

æàí ðà RPG/Adventure, ÷óòü ëè íè î÷å -
ðåä íûì êëî íîì Resident Evil èëè
Parasite Eve. Íà ñà ìîì æå äå ëå ýòà èã -
ðà èìååò ñî ñâîè ìè èìå íè òû ìè ðîä -
ñòâåí íè êà ìè ñòîëü êî æå îá ùå ãî,
ñêîëü êî Star Wars ñ «Êîñ ìè ÷åñ êîé
Îäèñ ñååé» Ñòåí ëè Êóá ðè êà. Äåé ñòâèå
èã ðû ïðîèñ õî äèò â ïîñ òà ïî êà ëèï òè -

÷åñ êîì ìè ðå, ïðè õî äÿ ùåì â ñå áÿ ïîñ -
ëå ðàç ðó øè òåëü íîé ÿäåð íîé âîé íû.
Òóò ìîæ íî âñòðå òèòü âñåõ — ìó òàí òîâ,
òå ëå ïà òîâ, óáèéö, ãå ðîåâ, ñó ìàñ øåä -
øèõ. Ãëàâ íàÿ ãå ðîè íÿ îò ëè ÷àåò ñÿ

ñâîåé ñïî ñîá íîñ òüþ ïîñ ëå ïðèå ìà íå -
áîëü øîé äî çû îñî áî ãî íàð êî òè êà ÷è -
òàòü è ïðî íè êàòü â ìûñ ëè ëþ áî ãî ÷å -
ëî âå êà. Ñîîò âåò ñòâåí íî, è ïî øà ãî âûå
ðî ëå âûå áîè çäåñü ïðîèñ õî äÿò íå íàÿ -
âó, à íà ãðà íè öàõ ÷å ëî âå ÷åñ êî ãî ñîç íà -
íèÿ. Ñà ìàÿ óíè êàëü íàÿ ÷åð òà deSpiria
— àá ñî ëþò íî óíè êàëü íûé äè çàéí.
ßïîí ñêèå óð áà íèñ òè ÷åñ êèå ïåé çà æè ñ
ïî êî ðå æåí íû ìè íå áîñ êðå áà ìè, ñî -
øåä øè ìè ñ ðåëü ñîâ ïîåç äà ìè ïîä -
çåì êè, ñòðàí íû ìè ôó òó ðèñ òè ÷åñ êè ìè
ñîî ðó æå íèÿ ìè ñî ÷å òàþò ñÿ ñî âñå âîç -
ìîæ íîé îð ãà íè êîé — æóò êè ìè ìîí -
ñòðà ìè, îáè òà òå ëÿ ìè ýòèõ ïóñ òûí íûõ
ìåñò. Èã ðà ïî ñó òè ñâîåé íå ïðîñ òî
ÿïîí ñêàÿ, îíà ñó ïå ðÿ ïîí ñêàÿ. È áîëü -
øèí ñòâó íîð ìàëü íûõ ëþ äåé áó äåò àá -
ñî ëþò íî íå ïî íÿò íà. Ïî òåì æå ïðè ÷è -
íàì îíà íàâ ðÿä ëè êîã äà-ëè áî ïî êè íåò
ïðå äå ëû ñâîåé Ðî äè íû. Òåì íå ìå íåå,
åñ ëè âàì õî ÷åò ñÿ ÷å ãî-òî àá ñî ëþò íî
áå çóì íî ãî, íåî áû÷ íî ãî è ìèñ òè ÷åñ êî -
ãî — òî deSpiria, íåñ ìîò ðÿ íà ÿçû êî -
âîé áàðüåð, âïîë íå ìî æåò îêà çàòü ñÿ
î÷å ðåä íûì æóò êèì ÿïîí ñêèì òâî ðå -
íèåì, îò êî òî ðî ãî âû ïðîñ òî íå áó äå -
òå â ñè ëàõ îòîð âàòü ñÿ. Èç äà òåëü ñòâî
Atlus â ýòîì äå ëå âåñü ìà ïðåóñ ïå ëî... 
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Caligula (Unrated Edition) Urotsukidoji: Perfect Collection 

Ôàêóëüòåò

Áåøåííûå Ïñû Ñáåæàâøàÿ íåâåñòà

Âíèìàíèå!
òîëüêî 2 äíÿ â íåäåëþ (ñðåäà è ÷åòâåðã), òîëüêî 2 ÷àñà (ñ 10.00 äî 12.00) 

Âíèìàíèå!
òîëüêî 2 äíÿ â íåäåëþ (ñðåäà è ÷åòâåðã), òîëüêî 2 ÷àñà (ñ 10.00 äî 12.00)
äëÿ ïîêóïàòåëåé, îôîðìèâøèõ çàêàç ÷åðåç Èíòåðíåò, ñêèäêà 5%.

Âðàã ìîåãî âðàãà

Blade Runner

Íîòòèíã Õèëë

Fight Club

ÂèðóñÏÿòûé Ýëåìåíò
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NEW!

NEW!

Èíòåðíåò ìàãàçèí ñ äîñòàâêîé íà äîì

Çàêàç DVD ôèëüìîâ
ïî èíòåðíåòó:
http://www.e-shop.ru
e-mail: dvdshop@gameland.ru

Çàêàç DVD ôèëüìîâ
ïî èíòåðíåòó:
http://www.e-shop.ru
e-mail: dvdshop@gameland.ru

Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 19.00 áåç âûõîäíûõ.

Äîñòàâêà ïî Ìîñêâå è Ñàíêò - Ïåòåðáóðãó $3, 
ïî Ìîñêîâñêîé îáëàñòè  $5- $9
Ïðåäñòàâèòåëüñòâî â Ñàíêò-Ïåòåðáóðãå: 
eshop@litepro.spb.ru

American Pie
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Wild Wild West

Shakespeare in Love 

La Blue Girl III&IV
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The Sixth Sense

Äåâÿòûå âðàòà Áåîâóëüô

Äåâÿòü ÿðäîâ

Ïåâåö íà ñâàäüáå

Ïëàò ôîð ìà: Dreamcast
Æàíð: Ïñè õî ëî ãè ÷åñ êèé òðèë ëåð/RPG
Èç äà òåëü: Atlus
Ðàç ðà áîò ÷èê: Atlus
Îí ëàéí: www.atlus.co.jp

Ä Î Ñ Ü Å



Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ PREVIEWKLONOA 2: LUNATEA’S VEIL

Îëåã Êàôàðîâ

þ æåò èã ðû äîñ òà òî÷ íî ïðîñò:
ãëàâ íûé ãå ðîé â ëè öå íå êîå ãî
ñó ùåñ òâà, êî òî ðîå îò äà ëåí íî
íà ïî ìè íàåò êî òà ñ äëèí íû ìè

óøà ìè, äîë æåí ñïàñ òè ñâîé ñêà çî÷ íûé
ìèð îò ñèë çëà. Â ìè ðå, â êî òî ðûé ïî ïà -
äàåò Êëî íîà, âñå çà âè ñèò îò ÷å òû ðåõ êî ëî -
êî ëîâ, êî òî ðûå ïîä äåð æè âàþò â íåì ãàð -
ìî íèþ è çà ùè ùàþò îò çëà. Íî íåî æè äàí -
íî äëÿ âñåõ ïîÿâ ëÿåò ñÿ ïÿ òûé, ÷åð íûé êî -
ëî êîë, êî òî ðûé âíî ñèò â ìèð õàîñ. È, êàê
âû óæå, íà âåð íîå, äî ãà äà ëèñü, ñóäü áà Ëó -
íà òåè íà õî äèò ñÿ â ðó êàõ Êëî íîà. Ñòîèò îò -

ìå òèòü, ÷òî ñîç äà òå ëè èã ðû íå ñëèø êîì
ñòà ðà ëèñü èçîá ðåñ òè íå÷ òî îñî áåí íîå, íå
îá ðå ìå íÿ ëè ñå áÿ âû äó ìû âà íèåì çà ïó òàí -
íî ãî ñþ æå òà è ñîò âî ðè ëè ïðîñ òî êëàñ ñè -
÷åñ êóþ àð êà äó. Ìèð èã ðû ÷åì-òî íà ïî ìè -
íàåò Pandemonium — âà øà ãëàâ íàÿ çà äà ÷à
ñîñ òîèò â òîì, ÷òî áû ïî ïî ðÿä êó ïðîé òè,
ïðî áå æàòü èëè ïðî ëå òåòü ñëå âà íàï ðà âî
îäèí èç äâàä öà òè ÷å òû ðåõ óðîâ íåé, óíè÷ -
òî æàÿ íà ñâîåì ïó òè íåñ ìåò íîå êî ëè ÷åñ -
òâî âðà ãîâ è íàñ ëàæ äàÿñü êðà ñî òîé óðîâ -
íåé. À îíè, ïî âåðü òå, òî ãî ñòîÿò: ïà ðÿ ùèå
â âîç äó õå ñâåò ëÿ÷ êè â òåì íîì ëå ñó, îïóñ -
òî øåí íûå ïî ëÿ áèòâ, ïà íî ðà ìû ãî ðî äîâ è
ìà ëåíü êèõ äå ðå âåíü è, êî íå÷ íî, ñà ìè ãå -
ðîè èã ðû. Êñòà òè, î ãå ðîÿõ: ïî ìè ìî Êëî -

íîà, êî òî ðûé ïî ïà äàåò â ìèð Ëó íà òåè
äîñ òà òî÷ íî îðè ãè íàëü íûì ñïî ñî áîì:
ïðîñ òî-íàï ðîñ òî ïà äàåò ñ íå áà â ìî ðå, íà
ñâîåì ïó òè âû òàê æå âñòðå òè òå Ëî ëî,
þíóþ æðè öó õðà ìà, à òàê æå åå äðó ãà è ïî -
ìîù íè êà Ïîï êó. Èìåí íî Ëî ëî ïåð âàÿ íà -
õî äèò âûá ðî øåí íî ãî íà áå ðåã Êëî íîà. È
õî òÿ, ïî âñåé âè äè ìîñ òè, èã ðàòü çà Ëî ëî
ìû íå ñìî æåì, â ñþ æå òå èã ðû îíà áó äåò
çà íè ìàòü íå ïîñ ëåä íåå ìåñ òî, ïî ìî ãàÿ
íà øå ìó ãå ðîþ íà åãî ïó òè. Èìåí íî ýòèì
ãå ðîÿì ïðåä ñòîèò ðó êà îá ðó êó ïî êî ðèòü
âñå 24 óðîâ íÿ èã ðû, ñðà æàÿñü çà óòå ðÿí -
íóþ ãàð ìî íèþ ìè ðà. Âñå óðîâ íè îáúå äè -
íå íû åäè íûì ñþ æå òîì, î ðàç âè òèè êî òî -
ðî ãî âû áó äå òå óç íà âàòü èç íå êèõ îç âó ÷åí -

íûõ êî ìèê ñîâ, êî òî ðûå áó äóò ïîÿâ ëÿòü ñÿ
ïîñ ëå êàæ äî ãî óäà÷ íî ïðîé äåí íî ãî óðîâ -
íÿ.

Ñ òî÷ êè çðå íèÿ ãðà ôè ÷åñ êî ãî èñ ïîë íå íèÿ
èã ðà, êî íå÷ íî, íå áå çóï ðå÷ íà: èíîã äà çà ìåò -
íà íå êî òî ðàÿ óã ëî âà òîñ òü ïðåä ìå òîâ, ñîç -
äàåò ñÿ âïå ÷àò ëå íèå, ÷òî êî ìàí äà ðàç ðà áîò -
÷è êîâ íå ñòà âè ëà ïå ðåä ñî áîé öåëü âû æàòü
èç ïëàò ôîð ìû âñå åå ðå ñóð ñû è óáèòü íà ïî -
âàë âñåõ èã ðî êîâ íå âè äàí íîé êðà ñî òîé ãðà -
ôè êè. Îíà îò äà ëåí íî íà ïî ìè íàåò òî, ÷òî ìû

âè äå ëè â Jet Set Radio: ïåð ñî íà æè èã ðû, äà
è íå êî òî ðûå äðó ãèå îáúåê òû âûã ëÿ äÿò äîñ -
òà òî÷ íî ïî-ìóëü òÿø íî ìó. Àâ òî ìà òè ÷åñ êàÿ
êà ìå ðà, êî òî ðàÿ ñòà ðàåò ñÿ ïî êà çû âàòü âñå
ïðîèñ õî äÿ ùåå ñ íàè ëó÷ øåé ñòî ðî íû,  äî
êîí öà ÿâ íî íå äî ðà áî òà íà, ÷òî ïðèâ íî ñèò â
èã ðî âîé ïðî öåññ íåñ êîëü êî íåï ðèÿò íûõ ìî -
ìåí òîâ.

Â çàê ëþ ÷å íèå ñòîèò îò ìå òèòü, ÷òî Klonoa 2
äî âîëü íî ñèëü íî íà ïî ìè íàåò ñâîå ãî ïðåä -
øåñ òâåí íè êà: âñå òå æå ñèì ïà òè÷ íûå óðîâ -
íè, êî òî ðûå, áëà ãî äà ðÿ ðà íåå íå äîñ òè æè -
ìûì ìîù íîñ òÿì PS2, ñòà ëè âûã ëÿ äåòü åùå
áî ëåå ïðèâ ëå êà òåëü íî, âñå òîò æå óâ ëå êà -
òåëü íûé èã ðî âîé ïðî öåññ. Ñ ìîåé òî÷ êè çðå -
íèÿ, èã ðà ðàñ ñ÷è òà íà áîëü øå íà äå òåé, ÷åì
íà áî ëåå âçðîñ ëóþ àó äè òî ðèþ: îíà âûã ëÿ äèò
íå áî ëåå, ÷åì ïðîñ òî êðà ñè âàÿ ñêàç êà. Òåì
íå ìå íåå, ýòà èã ðà — õî ðî øåå íà ÷à ëî Namco
äëÿ îñ âîå íèÿ Playstation2. Òàê ÷òî äà âàé òå
íà áå ðåì ñÿ òåð ïå íèÿ è äîæ äåì ñÿ âåñ íû —
èìåí íî òîã äà âñå ìû ñìî æåì ïî äîñ òîèí ñòâó

Íà ïðî øåä øåé íå äàâ íî â ßïî íèè èã ðî âîé
âûñ òàâ êå Tokyo Game Show âíè ìà íèå ìíî ãèõ
ïî ñå òè òå ëåé áû ëî ïðè êî âà íî, áå çóñ ëîâ íî,
ê íî âîé ïëàò ôîð ìå îò Sony, à òàê æå ê òåì
èã ðàì äëÿ íåå, êî òî ðûå ïëà íè ðóþò ñÿ ê âû õî -
äó â áëè æàé øåå âðå ìÿ. ßïîí ñêîå èç äà òåëü -
ñòâî Namco, êî òî ðîå, êàê èç âåñ òíî, àê òèâ íî
ïîä äåð æè âàåò PS2, ïðåä ñòà âè ëî íà âûñ òàâ êå
íåñ êîëü êî äîñ òà òî÷ íî âïå ÷àò ëÿþ ùèõ èãð.
Ïî ìè ìî ïðîåê òîâ, êî òî ðûå îíà ãî òî âèò íà
PS2 (à ñðå äè íèõ Moto GP, Seven, Tales of
Eternia, Khamrai), äîñ òà òî÷ íî íåî æè äàí íî
äëÿ âñåõ îíà çàÿ âè ëà î âû õî äå â ìàð òå 2001
ãî äà ñèê âå ëà îä íîé èç ñâîèõ íå êîã äà ïî ïó -
ëÿð íûõ èãð, à èìåí íî Klonoa 2: Lunatea’s Veil.
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Ïëàò ôîð ìà: PlayStation 2
Æàíð: Dramatic Arcade
Èç äà òåëü: Namco Ðàç ðà áîò ÷èê: Namco
Îí ëàéí: www.namco.com
Äà òà âû õî äà: Ìàðò 2001
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Êëàññè÷åñêèé äëÿ ïëàòôîðìåííûõ àðêàä ñáîð áîíóñîâ â Klonoa 2
ñòàíåò åäâà ëè íå îñíîâîïîëàãàþùèì â èãðîâîì ïðîöåññå.

Ñóäÿ ïî âñåìó, î÷åðåäíîå òâîðåíèå Namco ïîêîðèò
ïîêëîííèêîâ æàíðà âåñüìà ñâîåîáðàçíûì èãðîâûì äèçàéíîì.

KLONOA2 :LUNATEA’S VEIL
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àç ðà áîò êà èã ðû Alien
Resurrection, ïî ñëî âàì ñà ìèõ
ðàç ðà áîò ÷è êîâ êîì ïà íèè
Agronaut, áû ëà äîñ òà òî÷ íî äîë -

ãîé è ñëîæ íîé, íî âîò, íà êî íåö, îíà ñòà ëà
ïîä õî äèòü ê êîí öó. AR èç íà ÷àëü íî çà äó ìû âà -
ëàñü êàê àä âåí ÷ó ðà îò òðåòüå ãî ëè öà, êî òî ðàÿ
äîë æíà áû ëà óâè äåòü ñâåò åùå ïîë òî ðà ãî äà
íà çàä. Ïîñ ëå æå äîë ãîé äî ðà áîò êè èã ðà ïðåâ -
ðà òè ëàñü â øó òåð îò ïåð âî ãî ëè öà, êîå â ÷åì
ñõî æåì ñ èã ðîé Alien Trilogy, êî òî ðàÿ áû ëà âû -

ïó ùå íà êîì ïà íèåé Fox Interactive åùå íà çà ðå
PSX.

Êàê îáû÷ íî, Alien íà ÷è íàåò ñÿ ñ òî ãî, ÷òî íà êîñ -
ìè ÷åñ êóþ ñòàí öèþ âòîð ãàþò ñÿ ïðè øåëü öû. Ó
âàñ åñ òü âîç ìîæ íîñ òü âûá ðàòü ñå áå îä íî ãî èç
÷å òû ðåõ ïåð ñî íà æåé èã ðû, êàæ äûé èç êî òî ðûõ
îá ëà äàåò óíè êàëü íû ìè âîç ìîæ íîñ òÿ ìè. Öåëüþ
æå èã ðû ÿâ ëÿåò ñÿ óíè÷ òî æå íèå ïðè øåëü öåâ è
ïî áåã ñî ñòàí öèè. Äëÿ ýòî ãî âàì íà äî èñ ñëå äî -
âàòü îã ðîì íóþ êîñ ìè ÷åñ êóþ ñòàí öèþ, ïîë íóþ
îò âðà òè òåëü íûõ òâà ðåé, êî òî ðûå, êñòà òè, ñòà ëè
åùå ñèëü íåå è õèò ðåå, ÷åì â ïðå äû äó ùèõ ñå -
ðèÿõ, ïîýòî ìó òå ïåðü âàì ïîò ðå áóåò ñÿ ïðè ëî -

æèòü íå ìà ëî óñè ëèé, ÷òî áû ñ íè ìè ðàç äå ëàòü -
ñÿ. Êðî ìå ïðè øåëü öåâ íà ñâîåì ïó òè âû òàê æå
âñòðå òè òå è äðó ãèõ ãå ðîåâ èã ðû, êî òî ðûå ñìî -
ãóò äàòü âàì íå ìà ëî ïî ëåç íîé èí ôîð ìà öèè. 

Ñ òî÷ êè çðå íèÿ ãðà ôè ÷åñ êî ãî èñ ïîë íå íèÿ AR
âû ãîä íî îò ëè ÷àåò ñÿ îò âñåõ ñâîèõ ïðåä øåñ -
òâåí íèö, êî ìàí äà ðàç ðà áîò ÷è êîâ èç Agronaut
ñó ìå ëà âû æàòü èç ñòà ðóø êè PlayStation âñå, íà
÷òî îíà ñïî ñîá íà. Ìî äå ëè ïðè øåëü öåâ ðà -
äóþò ãëàç, è äà æå òåì íàÿ çàá ðî øåí íàÿ êîñ -
ìè ÷åñ êàÿ ñòàí öèÿ ïðîñ òî ïî ðà æàåò ñâîåé
ðåà ëèñ òè÷ íîñ òüþ. Ïî ðà æàþò òàê æå
ñïåöýôôåê òû èã ðû è çâóê.

Cîç äà òå ëè èã ðû, âçÿâ çà îñ íî âó îä íîè ìåí íûé
ôèëü ì, ïîñ òà ðà ëèñü â òî÷ íîñ òè ïîâ òî ðèòü âñå
òî, ÷òî ìû âè äå ëè íà ýêðà íå. Íå êî òî ðûå ñöå -
íû î÷åíü íà ïî ìè íàþò ôèëü ì, ìó çû êà è äèà -
ëî ãè ïåð ñî íà æåé ïðîñ òî áû ëè çàèì ñòâî âà íû
èç êè íî âåð ñèè. ×òî æå, íàì îñ òàåò ñÿ ëèøü
òåð ïå ëè âî æäàòü âû õî äà ýòî ãî íå çàó ðÿä íî ãî
òâî ðå íèÿ Agronaut è Fox Interactive, áëà ãî, îñ -
òà ëîñü íå äîë ãî. =

Âîò óæå íà ïðî òÿ æå íèè ìíî ãèõ ëåò íà ðàç -
íûõ ïëàò ôîð ìàõ âû õî äÿò èã ðû, èìåþ ùèå â
ñâîåì íàç âà íèè ñëî âî ALIEN. Ýòè èã ðû îáúå -
äè íÿåò òî, ÷òî âñå îíè áå ðóò çà îñ íî âó ïî ïó -
ëÿð íûå ôàí òàñ òè ÷åñ êèå ôèëü ìû ïðî íà øåñ -
òâèÿ èíîï ëà íå òÿí (à óæ ýòî, ïî æà ëóé, ñà ìàÿ
áëà ãî äàò íàÿ òå ìà äëÿ ðàç ðà áîò ÷è êîâ èãð). È
âîò ãî òî âèò ñÿ ê âû ïóñ êó î÷å ðåä íàÿ èã ðà ïðî
òåõ ñà ìûõ Aliens.

Îëåã Êàôàðîâ

Ïëàò ôîð ìà: PlayStation Æàíð: Shooter
Èç äà òåëü: Fox Interactive Ðàç ðà áîò ÷èê: Agronaut
Îí ëàéí: www.foxinteractive.com
Äà òà âû õî äà: îñåíü 2000
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åñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî íàñ òîÿ ùåé
çâåç äîé ïðî øåä øåé áóê âàëü -
íî íà äíÿõ òî êèé ñêîé âûñ òàâ êè
èã ðî âûõ àâ òî ìà òîâ Jamma

ñòà ëà íî âàÿ àð êàä íàÿ ìî äåëü Naomi 2 (î
êî òî ðîé ìû íåï ðå ìåí íî ðàñ ñêà æåì â îä -
íîì èç áëè æàé øèõ íî ìå ðîâ), âñå-òà êè
Sega íå çà áû ëà íà íåé íè î áî ëåå ïðè âû÷ -
íîé ñå ãîä íÿ Naomi 1, íè î íà øèõ ëþ áè ìûõ
ñâå òî âûõ òè ðàõ. Àá ñî ëþò íî ÿïîí ñêèé
æàíð, íà õî äÿ ùèé ñÿ ÷óòü ëè íå ïîä çàï ðå -
òîì â Àìå ðè êå (èç-çà ïðî ïà ãàí äû íà ñè ëèÿ,
äà æå íàä ìîí ñòðà ìè è çîì áè) è î÷åíü ëþ -
áè ìûé êàê ÿïîí öà ìè, òàê è åâ ðî ïåé öà ìè,
áëà ãî äà ðÿ Sega è êîå-êî ìó èç êîë ëåã-êëî -
íî äå ëîâ îí ðàñ öâåë áóé íûì öâå òîì åùå â
ýïî õó Saturn: Virtua Cop, House of the Dead,
Time Crisis è äà æå æóò êî ãî Death Crimson —
âñå îíè óæå ñòà ëè êëàñ ñè êîé. Íà ÷è íà ëîñü
æå âñå èìåí íî ñ Virtua Cop, ïåð âî ãî òðåõ -
ìåð íî ãî âè äåî òè ðà ñ ïî ëè ãîí íû ìè ëàí -

äøàô òà ìè è ïåð ñî íà æà ìè è èã ðî âûì ïðî -
öåñ ñîì «íà ðåëü ñàõ». Ïðåä ñòàâ ëåí íûé æå
íà Jamma íî âûé Confidential Mission îò
êî ìàí äû Hitmaker (áûâ øåé Am3, ñîç äà -

òåëü íè öû Crazy Taxi è Virtua Tennis), ïî õî -
æå, ÿâ ëÿåò ñÿ ïðÿ ìûì íàñ ëåä íè êîì ñå ðèà -
ëà Virtua Cop, ñ äåé ñòâèåì, ïå ðå íå ñåí íûì
èç ïî ëè öåé ñêèõ ðàç áî ðîê ñ òåð ðî ðèñ òà ìè â
ðàç áîð êè óæå øïèîí ñêèå. 

Î÷à ðî âà òåëü íîé ïà ðî÷ êå ñåê ðåò íûõ àãåí òîâ
(åãî, êî íå÷ íî æå, çî âóò Äæ.Á.) ïðåä ñòîèò ïðî -
íèê íóòü â ìàñ ñó ïðåê ðàñ íî îõ ðà íÿå ìûõ
îáúåê òîâ è ýëå ãàí òíî âñåõ òàì ïå ðåñ òðå ëÿòü.
Íà ìà íåð House of the Dead ïî ìå ðå ïðîä âè -
æå íèÿ â èã ðå ðàç âè âàåò ñÿ ñþ æåò íàÿ ëè íèÿ, à
ïåð ñî íà æè çà áàâ ëÿþò ñå áÿ è, ïî ìå ðå ñèë,
çðè òå ëÿ âñå âîç ìîæ íû ìè äèà ëî ãà ìè. Äó ìàåò -

ñÿ, ýòî áó äåò âïîë íå íà óðîâ íå HotD, — òî åñ -
òü óæàñ íî, íî ïî êðàé íåé ìå ðå ñìåø íî. 

Êàê óæå áû ëî ñêà çà íî, Confidential Mission
ðàç ðà áà òû âàåò ñÿ äëÿ Naomi, îò íî ñè òåëü íî
ñòàí äàð òíîé ìî äè ôè êà öèè Dreamcast. Íî, â îò -
ëè ÷èå îò «äî ìè êà ìåð òâå öîâ 2», áûâ øå ãî îä -
íèì èç ïåð âûõ àâ òî ìà òîâ íà ýòîé ïëàò ôîð ìå,
CM âûã ëÿ äèò íàì íî ãî áî ãà ÷å — òåê ñòó ðû ÿð ÷å,
àíè ìà öèÿ ïåð ñî íà æåé áî ëåå ïëàâ íàÿ, äà è ñà -
ìè ìî äå ëè âûã ëÿ äÿò íà ïî ðÿ äîê ëó÷ øå, ÷åì
ðàíü øå. Âïîë íå åñ òåñ òâåí íî è òî, ÷òî ìû ìî -
æåì îæè äàòü ïîðò èã ðû íà Dreamcast óæå â
ïåð âîé ïî ëî âè íå ñëå äóþ ùå ãî ãî äà. =

Í

No Cliche ïîí ðà âè ëàñü «èã ðó øå÷ íàÿ» òå ìà òè êà,
è ïîñ ëå ïà ìÿò íî ãî Toy Commander
ó íèõ ïîÿ âè ëîñü íåï ðåî äî ëè ìîå æå ëà íèå âïàñ òü
â äåò ñòâî åùå ðà çîê.

Ñåðãåé
Îâ÷èííèêîâ

Ïëàò ôîð ìà: Dreamcast, Naomi Èç äà òåëü: Sega
Ðàç ðà áîò ÷èê: Hitmaker
Äà òà âû õî äà: çè ìà 2000
Îí ëàéí: www.hitmaker.co.jp
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oul Calibur îò Namco ãå ðîè èíîé
ðàç îá ëà äàþò òà êèì îðó æèåì, êî -
òî ðîå â ìèã èç íè÷ òî æè ëî áû áîé -
öà, áóäü òî íàñ òîÿ ùèé. Äà è íà -

äîå ëè íàì òà êèå èã ðû, åäèí ñòâåí íûì îò ëè ÷èåì
êî òî ðûõ ÿâ ëÿåò ñÿ ýôôåê òíàÿ ãðà ôè êà.

Èã ðû æå, íî ñÿ ùèå íàç âà íèå Bushido Blade,
âñåã äà óñ òó ïà ëè äå òè ùàì Namco è Capcom è â
ãðà ôè êå, è â òîì, ÷òî èã ðî êà, êàê è â ðåàëü íîé
æèç íè, ìîã ëî óáèòü îä íèì óäà ðîì. Çà òî èõ îò -
ëè ÷à ëà ãëó áî êî ïðî äó ìàí íàÿ ñèñ òå ìà âå äå íèÿ
áîåâ è ïî ðà æà ëà ñà ìà àò ìîñ ôå ðà èã ðû. Êî ìàí -
äà ðàç ðà áîò ÷è êîâ èç Lightweight ðå øè ëà ñîò âî -
ðèòü íà PS2 êëàñ ñè ÷åñ êèé ñè ìó ëÿ òîð áîÿ íà
ìå ÷àõ è óäè âèòü èã ðî êîâ íåî áû÷ íû ìè íîâ øåñ -
òâà ìè. Kengo: Master of Bushido íå òîëü êî
óíàñ ëå äî âà ëà îò ñâîèõ ïðåä øåñ òâåí íèö ñà ìó
ñèñ òå ìó âå äå íèÿ áîåâ, êîã äà îáà èã ðî êà âû áè -

ðàþò ñå áå áîé öà è îðó æèå, à òàê æå ïðèâ íåñ ëà
â èã ðó íå÷ òî íî âîå. À èìåí íî âîç ìîæ íîñ òü ñà -
ìîñ òîÿ òåëü íî ðàç âè âàòü âîç ìîæ íîñ òè ñâîå ãî
áîé öà, à çà òåì ñîõ ðà íÿòü èõ íà êàð òî÷ êå ïà ìÿ -
òè (à ýòî, ñîã ëà ñè òåñü, áû âàåò î÷åíü ïî ëåç íî è
óâ ëå êà òåëü íî). Ñäå ëàòü ýòî âû ñìî æå òå ëè áî
ïðè íÿâ ó÷àñ òèå â èì ïå ðà òîð ñêîì òóð íè ðå, ëè -
áî ïðîñ òî òðå íè ðóÿñü â øêî ëå ñà ìó ðàåâ. Åùå
îä íî îò ëè ÷èå îò òðà äè öèîí íûõ ôàé òèí ãîâ ñîñ -
òîèò â òîì, ÷òî ñðà æå íèÿ ïðîèñ õî äÿò íå íà òåñ -
íîé àðå íå, à íà îá øèð íûõ òåð ðè òî ðèÿõ.
Lightweight òàê æå âíåñ ëà â èã ðó åùå îä íî îò ëè -
÷èå: òå ïåðü â èã ðå ïðè ñóò ñòâóåò «Ki», êî òî ðûé
îò ðà æàåò ôè çè ÷åñ êîå ñîñ òîÿ íèå âà øå ãî áîé -
öà — òàê ÷òî íå ìà øè òå êó ëà êà ìè ïî íàï ðàñ íó,
èíà ÷å âàø áîåö ìî æåò óñ òàòü.

Lightweight îáå ùàåò, ÷òî â çà êîí ÷åí íîì
âà ðèàí òå èã ðû â íà øåì ðàñ ïî ðÿ æå íèè áó -

äóò 10 âè äîâ îðó æèÿ, áî ëåå 20 ãå ðîåâ è 20
àðåí. Òàê æå áî ëåå ñî âåð øåí íûå òåõ íè ÷åñ -
êèå âîç ìîæ íîñ òè PS2 ïî ìî ãóò êî ìàí äå èç
Lightweight cîç äàòü íå âè äàí íóþ ðà íåå ãðà -
ôè êó èã ðû, ðàç ðà áî òàòü î÷åíü ÷óâ ñòâè -

òåëü íûé Al. Êî íå÷ íî, ëèøü âðå ìÿ ïî êà æåò,
íàñ êîëü êî õî ðî øî Lightweight ñìî æåò âñå
ýòî ðåà ëè çî âàòü â êî íå÷ íîì ïðî äóê òå, âû -
õîä â ñâåò êî òî ðî ãî, êñòà òè, íå çà ãî ðà ìè.

=

Ïëàò ôîð ìà: PlayStation 2 Æàíð: Action/Fighting
Èç äà òåëü: Crave Ðàç ðà áîò ÷èê: Lightweight
Îí ëàéí: www.cravegames.com
Äà òà âû õî äà: I êâàð òàë 2001

Ä Î Ñ Ü Å

Îáû÷ íî èã ðû, â êî òî ðûõ âàì ïðè õî äèò ñÿ ïîñ òîÿí íî äðàòü ñÿ, íå îò ëè ÷àþò ñÿ ðåà ëèñ òè÷ íîñ òüþ
ñþ æå òà. Ôàé òèí ãè îò Capcom èëè SNK îò ëè ÷àþò ñÿ òåì, ÷òî èõ ãå ðîè âûã ëÿ äÿò, ìÿã êî ãî âî ðÿ,
äè êî âà òî (äà ïðîñ òÿò ìå íÿ ôà íà òû Tekken è Street Fighter), íå ãî âî ðÿ óæå î ñà ìîé ñèñ òå ìå
âå äå íèÿ áîåâ, â êî òî ðûõ òî è äå ëî èñ ïîëü çóþò ñÿ íå âè äàí íûå ìà ãè ÷åñ êèå çàê ëè íà íèÿ.

KENGO: MASTEROF BUSHIDO

S

Îëåã Êàôàðîâ

ðå äè ìíî ãî ÷èñ ëåí íûõ ïðîåê òîâ,
êî òî ðûå áû ëè ïî êà çà íû íà TGS,
îä íèì èç ñà ìûõ ïðèâ ëå êà òåëü -
íûõ, íà ìîé âçãëÿä, áûë ïðîåêò

ïîä íàç âà íèåì Ring of Red êîì ïà íèè Konami.
Ring of Red, ïî ñó òè, ÿâ ëÿåò ñÿ ñòðà òå ãèåé, â
êî òî ðîé èã ðî êó ïðåä ëà ãàåò ñÿ óï ðàâ ëÿòü àð ìèåé
ðî áî òîâ. Ýòà èç âåñ òíàÿ â èã ðî âîì ìè ðå êîì ïà -
íèÿ è ðàíü øå ðà äî âà ëà ñâîèõ ïîê ëîí íè êîâ äîñ -
òà òî÷ íî îðè ãè íàëü íû ìè ñòðà òå ãè ÷åñ êè ìè èã ðà -
ìè, ê ïðè ìå ðó, Vandal Hearts. Ñåé ÷àñ æå êîì ïà -
íèÿ ðå øè ëà ñîñ ðå äî òî ÷èòü ñÿ íà ðàç ðà áîò êå èãð
ïîä íî âóþ êîí ñîëü îò Sony. Åå íî âîé ñòðà òå ãè -
÷åñ êîé èã ðîé è ÿâ ëÿåò ñÿ Ring of Red.

Äåé ñòâèå èã ðû ïå ðå íî ñèò íàñ â íå äà ëå êîå
ïðîø ëîå, âî âðå ìå íà Âòî ðîé ìè ðî âîé âîé íû è
ïðåä ëà ãàåò íàì ðà çûã ðàòü àëü òåð íà òèâ íûé âà -

ðèàíò ðàç âè òèÿ ñî áû òèé. Ïî çà ìûñ ëó àâ òî ðîâ,
íåñ êîëü êî âîî ðó æåí íûõ ãðóï ïè ðî âîê â ßïî íèè
ÿêî áû îò êà çà ëèñü ñäàòü ñÿ ñîþç íè ÷åñ êèì âîé -
ñêàì, è êîí ôëèêò çà êîí ÷èë ñÿ ðàç äå ëîì ñòðà íû
Âîñ õî äÿ ùå ãî ñîë íöà. Òàí êè çà ìå íå íû íà ïî ëå
áîÿ ðî áî òà ìè, êî òî ðûõ ñîç äà òå ëè èã ðû íàç âà -
ëè Armed Fighting Walkers (AFW). Èìè-òî âàì è
ïðåä ñòîèò óï ðàâ ëÿòü.

Êàæ äàÿ ìèñ ñèÿ íà ÷è íàåò ñÿ ñ òî ãî, ÷òî âàì
ïðåä ëà ãàåò ñÿ ñîç äàòü ñå áå êî ìàí äó. Òðè

àð ìåé ñêèå ãðóï ïû, êî òî ðûå, â ñâîþ î÷å -
ðåäü, áó äóò ñîñ òîÿòü èç ïå õî òû, òÿ æå ëîé
àð òèë ëå ðèè, ðàç âåä ÷è êîâ è äðó ãèõ ÷àñ òåé,
äîë æíû ñîï ðî âîæ äàòü êàæ äî ãî AFW. Ïîñ ëå
ýòî ãî, ñîá ñòâåí íî, è íà ÷è íàåò ñÿ èã ðà, êî -
òî ðàÿ ïðàê òè ÷åñ êè íè ÷åì íå îò ëè ÷àåò ñÿ îò
îáûê íî âåí íîé ñòðà òå ãèè: âàì ïðåä ñòîèò
óï ðàâ ëÿòü ïîä ÷è íåí íû ìè âàì âîé ñêà ìè,
óñ òðàè âàòü çà ñà äû, îáî ðî íÿòü ñÿ è ò.ä. Ê
òî ìó æå êàæ äûé èç AFW îá ëà äàåò òîëü êî
åìó îä íî ìó ïðè ñó ùè ìè ñïî ñîá íîñ òÿ ìè,
êî òî ðûå îí äîë æåí ðåà ëè çî âàòü âî âðå ìÿ
ñðà æå íèé. 

Ñòîèò îò ìå òèòü,
÷òî Konami â
ïîñ ëåä íåå âðå -
ìÿ ñó ìå ëà óñî -
âåð øåí ñòâî âàòü
ãðà ôè êó èã ðû, â
ðå çóëü òà òå ÷å ãî
èã ðà ñòà ëà âûã -
ëÿ äåòü áî ëåå
ð å à  ë è ñ  ò è ÷  í î .
Î÷åíü âïå ÷àò -
ëÿþ ùå âûã ëÿ äÿò
è ðàç íîîá ðàç -
íûå ñïåöýôôåê -
òû. Â ðå çóëü òà -

òå, åñ ëè ðàíü øå ìû ìîã ëè ïðåä ïî ëî æèòü,
÷òî Ring of Red, ñó äÿ ïî ïðåä ñòàâ ëåí íûì
ðà íåå ñêðèí øî òàì, áîëü øå ïî õî æà íà
î÷åíü õî ðî øóþ èã ðó äëÿ PSX, òî òå ïåðü ìû
ìî æåì ñ óâå ðåí íîñ òüþ ñêà çàòü: «Íî âîå
òâî ðå íèå îò Konami — äîñ òîé íàÿ èã ðà äëÿ
PlayStation 2!». ×òî æå êà ñàåò ñÿ ëè÷ íî ìå -
íÿ, òî ÿ íå äó ìàþ, ÷òî èã ðà ñòà íåò õè òîì
¹1 — â ñè ëó ñâîåé ñïå öè ôè÷ íîñ òè îíà,
ñêî ðåå, ðàñ ñ÷è òà íà íà áî ëåå óç êèé êðóã
èã ðî êîâ. =

Ïëàò ôîð ìà: PlayStation 2 Æàíð: Strategy
Èç äà òåëü: Konami Ðàç ðà áîò ÷èê: Konami
Îí ëàéí: www.konami.com
Äà òà âû õî äà: 14.09.2000 (ßïî íèÿ)

Ä Î Ñ Ü ÅÑ

Êàê âû óæå, íà âåð íîå, çíàå òå, íà åæå ãîä íîé
ÿïîí ñêîé âûñ òàâ êå Tokyo Game Show âñåã äà
î÷åíü èí òå ðåñ íî. Èìåí íî íà ýòîé âûñ òàâ êå
èìå íè òûå èã ðî âûå èç äà òåëü ñòâà âûñ òàâ ëÿþò
íà âñåîá ùåå îáîç ðå íèå ñâîè ïîñ ëåä íèå äîñ -
òè æå íèÿ, çäåñü âñåã äà ïðîèñ õî äÿò ñåí ñà öèè.
Ïîñ ëåä íÿÿ âûñ òàâ êà — íå èñ êëþ ÷å íèå.

RINGOF RED
Îëåã Êàôàðîâ



ÏÐÈ ÂÅÒ, ÐÎÄ ÍÀß!

î ïî êà îñ òà âèì â ñòî ðî íå ëè -
õèå ýêñïå ðè ìåí òû íàä íà øèì
áðåí íûì àëü òåð ýãî. ×óòü
ïîç æå ìû åùå âåð íåì ñÿ ê

ýòèì ýêñòðå ìàëü íî äè êèì ïðîÿâ ëå íèÿì
÷å ëî âå ÷åñ êî ãî ëþ áî ïûò ñòâà è òÿ ãå ê èñ -
ñëå äî âà íèþ ñå áå ïî äîá íûõ. 

Èòàê, Baldur’s Gate II ïîÿ âèë ñÿ â ïðî äà æå
åùå â ñåí òÿá ðå, íåñ ìîò ðÿ íà òåì íûå ñëó -
õè, ÷òî ðàíü øå Ðîæ äåñ òâà åãî íå óâè äàòü.
Ïî èðî íèè ñóäü áû — ê ñà ìî ìó îêîí ÷à íèþ
òðó äîâ ïðà âåä íûõ íàä íî ìå ðîì. Ïîï ðî áóé
òóò íå ñòàíü ôà òà ëèñ òîì...

Íå óç íàòü Baldur’s Gate II íå âîç ìîæ íî — äà æå
åñ ëè çà áûòü ïðî âñþ ðà äóæ íóþ PR-êàì ïà íèþ,
êî òî ðàÿ ñîï ðî âîæ äà ëà ïðîåêò áî ëåå ãî äà. Èã ðà
óç íàåò ñÿ ïî ñâîå ìó ïðåä øåñ òâåí íè êó, è ñõîä -

ñòâî ïî ïåð âî ìó âïå ÷àò ëå íèþ ïîë íåé øåå: áðàò
Êî ëÿ — óç íàþ, áðà òåë ëà. ×óòü ïîä íîâ ëåí íàÿ
ãðà ôè êà, ïîä ðå òó øè ðî âàí íûé èí òåð ôåéñ, ñòà -
ðûå ãå ðîè, íà ÷è íàÿ íå ðàç ëó÷ íîé ïà ðî÷ êîé Áîî
è Ìèñ êà è çà êàí ÷è âàÿ ìè ëû ìè Èìîåí è Äæà -
õåé ðîé, — è ïå ðåä íà ìè Baldur’s Gate çà íî ìå -
ðîì ðàç. Íî, äðóçüÿ, ýòî ëèøü ïåð âîå âïå ÷àò -
ëå íèå, êî òî ðîå òðà äè öèîí íî ñ÷è òàþò îá ìàí ÷è -
âûì. Íà ïî âåð êó òàê îíî è îêà çû âàåò ñÿ.

Çà øèð ìîé çíà êî ìî ãî ñêðû âàåò ñÿ ìíî æåñ -
òâî ñî âåð øåí íî íåî æè äàí íûõ ñþð ïðè çîâ.
Ïðèÿò íûõ, ÷òî õà ðàê òåð íî. Íàï ðè ìåð, íà ïî -
ðÿ äîê óëó÷ øè ëàñü àíè ìà öèÿ ïåð ñî íà æåé,
êî òî ðûå èç áà âè ëèñü îò ñâîèõ êó êîëü íûõ ïî -
äåð ãè âà íèé è ñòà ëè äâè ãàòü ñÿ î÷åíü ïëàâ íî
è äà æå ãðà öèîç íî (íó, íàñ êîëü êî ãðà öèîç íî
ìî æåò äâè ãàòü ñÿ ïî ëóîðê èëè õàë ôëèíã).
Óâå ëè ÷è ëîñü, êàê è áû ëî îáå ùà íî, ðàç ðå øå -
íèå — 800õ600 ïîä äåð æè âàåò ñÿ îôè öèàëü íî,
îñ òàëü íûå ðå æè ìû (âïëîòü äî 2048õ1536) —
íà ñâîé ñòðàõ è ðèñê. Èí òåð ôåéñ ñòàë áî ëåå

àê êó ðàò íûì è ïî ëó ÷èë ïðèÿò íóþ ñïî ñîá íîñ -
òü ñâî ðà ÷è âàòü ñÿ ñ ýêðà íà, ÷òî áû âûñ âî áî -
äèòü ïî áîëü øå ìåñ òà äëÿ îá çî ðà. Ìå ëî ÷è?
Êàê ñêà çàòü. Â Baldur’s Gate II âî äÿò ñÿ òà êèå
çà ìå ÷à òåëü íûå ïåð íà òûå òâà ðè, êàê äðà êî íû
ðàç íûõ ìàñ òåé è êà ëèá ðîâ. Â ÷àñ òíîñ òè,
Shadow Dragon íå ïî ìå ùàåò ñÿ íà ýêðàí ïðè
ðàç ðå øå íèè 640õ480. Âîò è ïîï ðî áóé òå çà -
âà ëèòü òà êóþ áå ãå ìî òè íó — ñëîæ íî ñêî ðåå
ïñè õî ëî ãè ÷åñ êè, òàê êàê âåñü ìà ïðîá ëåì íî
ñðà æàòü ñÿ ñ âðà ãîì, êî òî ðûé äà æå íå ïî íÿò -
íî ãäå çà êàí ÷è âàåò ñÿ.

Í

rating
Ñåðãåé Äðåãàëèí

Ñåðãåé Àìèðäæàíîâ

Äìèòðèé Ýñòðèí

Áîðèñ Ðîìàíîâ

Áóäü ýòî àä äîí — çà ðà áî òàë áû 10 áàë ëîâ è ïî ÷è âàë íà ëàâ ðàõ. À ïðè òå ïå ðåø íåì
ðàñ êëà äå — óâû, ïðè õî äèò ñÿ íåì íî ãî ñêîñ òèòü. Çà êîí ñåð âà òèçì.

9
8
9

Black Isle è Bioware ïîðà ïåðåõîäèòü íà íîâûå òåõíîëîãèè.
Íó à ïîêà íàñ æäåò äîëãàÿ "çîëîòàÿ îñåíü".

Ôàíàòàì íè÷åãî ëó÷øåãî ïîðåêîìåíäîâàòü ïðîñòî íåâîçìîæíî. Íàäååìñÿ, ÷òî â
òðåòüåé ÷àñòè èãðû ðàçðàáîò÷èêè ñîâåðøàò äîëãîæäàííûé òåõíîëîãè÷åñêèé ïðîðûâ.

Âåëèêîëåïíûé è, ÷òî ñàìîå óäèâèòåëüíîå, îðèãèíàëüíûé ñèêâåë êóëüòîâîé èãðû.
Îäèí èç ñàìûõ ëó÷øèõ ïðîåêòîâ ãîäà.

9
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REVIEW ÎÁÇÎÐ
BALDUR’S GATE II

BALDUR’S
GATE II:

Ñåðãåé Äðåãàëèí

Ïëàò ôîð ìà: PC  Æàíð: CRPG Èç äà òåëü: Interplay 
Ðàç ðà áîò ÷èê: BioWare
Òðå áî âà íèå ê êîì ïüþ òå ðó: PII 233, 64Mb
Èí òåð íåò: http://www.interplay.com/bgate2/
Äà òà âû õî äà: ñåí òÿá ðü 2000 ãîäà

Ä Î Ñ Ü Å

SHADOWSOF AMN

35
8,7
ñðåäíèé áàëë



Â êî ïèë êó èí òåð ôåé ñà ïî ïà ëè ïî÷ òè
âñå áî íó ñû Planescape: Torment.
Æóð íàë ÿ îò êðû âàë ñ áëà ãî ãî âåé -
íûì óæà ñîì, îïà ñàÿñü áåñ ñ÷åò -
íûõ ñòðà íèö òåê ñòà, ïå ðå ìå æàþ -
ùèõ îò ÷å òû î ïî ëó ÷å íèè çà äà íèé,
âû ïîë íå íèè îíûõ è ïðîñ òî çà ìå -
òîê ãå ðîÿ. Îáîø ëîñü. Æóð íàë ïî äå -
ëåí íà òå ìà òè ÷åñ êèå ðàç äå ëû è äà æå
îá ëà äàåò âîç ìîæ íîñ òüþ ïðîñ òåé øå ãî
ôèëü òðî âà íèÿ èí ôîð ìà öèè. Áî ëåå òî ãî, ïîÿ -
âè ëàñü âîç ìîæ íîñ òü ñà ìî ëè÷ íî âíî ñèòü â íå ãî
êà êèå-ëè áî çà ìåò êè. Ïî ïî õî æåé ñõå ìå îá íî -
âè ëàñü è êàð òà, êî òî ðàÿ â Baldur’s Gate II ñòà ëà
èñ ïåù ðå íà ìàð êå ðà ìè ñ íàç âà íèÿ ìè êëþ ÷å âûõ
ìåñò. Óäîá íî — àæ äî ïðî òèâ íî ãî.

Äëÿ ïó ùåé óñ ëà äû èã ðà áóê âàëü íî íà âîä íå íà
ñêðèï òî âû ìè ðî ëè êà ìè. Òî áèøü íå áîëü øè ìè

ñöåí êà ìè, êî òî ðûå âû ïîë íå íû ïðÿ ìî íà äâèæ -
êå èã ðû. Íî ñà ìîå ãëàâ íîå, ÷òî ïðàê òè ÷åñ êè
âñå îíè î÷åíü ýôôåê òû è çðå ëèù íû. Íó è çàê -
ëþ ÷è òåëü íûé ìà çîê êèñ òè — ìó çû êàëü íîå ñîï -
ðî âîæ äå íèå. Âïå ÷àò ëÿåò — òðå êè ñäå ëà íû â
ìàñ òü è î÷åíü ïðî ôåñ ñèî íàëü íî. Îá àâ òî ðå
êîì ïî çè öèé ìîæ íî ïî ÷è òàòü âî âðåç êå, à ìû
ïî êà ïå ðåé äåì ê ñëå äóþ ùåé ÷àñ òè áå ñå äû.
Òî÷ íåå, ê îò ëî æåí íî ìó ðàç ãî âî ðó î ìó ÷å íè ÷åñ -
êîì àëü òåð ýãî.

ÂÂÂÂÆÆÆÆÆÆÆÇÇÇÇÇ
— ÑÊÀ ÇÀ ËÀ
ÁÅÍ ÇÎ ÏÈËÀ

Ïà ðåíü â êëåò êå ñî ñòàëü íû ìè ïðóòüÿ ìè —
ýòî è åñ òü ãëàâ íûé ãå ðîé, åäèí ñòâåí íûé è

íå ïîâ òî ðè ìûé. Îá ðà -
ùàþò ñÿ ñ íèì, áå çóñ -

ëîâ íî, âàð âàð ñêè, è òåì
îáèä íåå íà ýòî ñìîò ðåòü, ÷åì

áîëü øå âðå ìå íè áû ëî çàò ðà ÷å íî íà ãå íå ðà -
öèþ ýòî ãî ÷ó äà. 

Baldur’s Gate II èñ ïîëü çóåò ýëå ìåí òû òðåòüåé
ðå äàê öèè ïðà âèë AD&D, êî òî ðàÿ ïîñ òó ïè ëà â
ïðî äà æó â àâ ãóñ òå. Áà çèñ îñ òàë ñÿ ïðåæ íèì —
ñòà ðàÿ-äîá ðàÿ-íà äîåâ øàÿ-òàê-åå âòî ðàÿ ðå -
äàê öèÿ, ïîýòî ìó â èòî ãå ïî ëó ÷àåò ñÿ íå÷ òî â

äó õå AD&D Core Rules 2.5 (c)
BioWare/Interplay. Äà âàé òå äî ãî âî ðèì ñÿ, ÷òî
áó äåì ðàñ ñìàò ðè âàòü òîëü êî íîâ øåñ òâà, òàê
êàê â êî òî ðûé ðàç ïîâ òî ðÿòü ñÿ î êëàñ ñè ÷åñ -
êîé ðî ëå âîé ñèñ òå ìå áó äåò óòî ìè òåëü íî è
ìíå, è âàì.

Òðè íî âûõ êëàñ ñà ïåð ñî íà æåé — Barbarians,
Monks è Sorcerers, òî áèøü âàð âà ðû, ìî íà õè
è êîë äó íû. Ïîä ðîá íî î íèõ ÷è òàé òå â ïðî -
õîæ äå íèè, êî òî ðîå íà õî äèò ñÿ íà çàä âîð êàõ
íî ìå ðà, à ïî êà ëèøü ñà ìûå îá ùèå ñâå äå íèÿ.
Âàð âàð — îí äà æå â Diablo II îñ òàåò ñÿ âàð âà -
ðîì, çäî ðî âûé, ñèëü íûé è... ììì... íó, â îá -
ùåì, êíèæ êè îí íå ëþ áèò, òàê êàê â íèõ
«ìíî ãî îäè íà êî âûõ ïî ëî ñà òûõ êàð òè íîê».
Áî íó ñû-ïå íàëü òè ñîîò âåò ñòâóþ ùèå. Ìî -

íàõ — ïðî ôè êó ëà÷ íî ãî áîÿ, ýäà -
êèé ìàñ òåð êóíã-ôó ñ äà ëå êî ãî
Âîñ òî êà. Îò ëè÷ íî óâî ðà ÷è âàåò ñÿ
îò ñòðåë è îá ëà äàåò èì ìó íè òå òîì

ê ÿäàì. Êîë äóí — ïðåä ñòà âè òåëü âîë øåá íîé
òó ñîâ êè è â öå ëîì î÷åíü ïî õîæ íà ìà ãà. Îä -
íà êî åñ òü îä íî ïðèí öè ïèàëü íîå îò ëè ÷èå.
Ìàã ìî æåò âûó ÷èòü n-îå êî ëè ÷åñ òâî çàê ëè -
íà íèé è ñïî êîé íî ÈÕ ïðè ìå íÿòü, â òî âðå ìÿ
êàê êîë äóí êàñ òóåò ËÞ ÁÛÅ çàê ëè íà íèÿ, íî
íå áî ëåå n ðàç. Óëî âè ëè ðàç íè öó?

Íî âû áîð ïðî ôåñ ñèè — íå ïîñ ëåä íèé ýòàï
â ñòà íîâ ëå íèè (÷è òàé — ãå íå ðà öèè) íà øå ãî
ïåð ñî íà æà. Åñ òü åùå áî ëåå òîí êèé ìî ìåíò
— ñïå öèà ëè çà öèÿ. Ïî÷ òè íà êàæ äûé êëàññ

ñó ùåñ òâóåò òðè íà áî ðà (kits), êî òî ðûå äå -
òàëü íî ðàñ øèô ðî âû âàþò îá ëàñ òü äåÿ òåëü -
íîñ òè. Íàï ðè ìåð, âîè íû ìî ãóò ñòàòü
Berserker (áåð ñåð êåð), Kensai (ìàñ òåð ïîå -
äèí êà ñ îðó æèåì) èëè Wizardslayer (îõîò íèê
çà âîë øåá íè êà ìè). Äëÿ âû áî ðà òîé èëè
èíîé ñïå öèà ëè çà öèè íåîá õî äè ìî ñîá ëþ äå -
íèå íå êî òî ðûõ óñ ëî âèé — íàï ðè ìåð, ñè ëà
áåð ñåð êå ðà äîë æíà áûòü íå ìå íåå 15 åäè -
íèö, ëîâ êîñ òü êåí ñàÿ — íå ìå íåå 14 åäè íèö
è òàê äà ëåå. Ê òî ìó æå, ñïå öèà ëè çà öèÿ âû -
áè ðàåò ñÿ ïî õî äó èã ðû, çà âû ïîë íå íèå îï -
ðå äå ëåí íûõ äî ïîë íè òåëü íûõ êâåñ òîâ. Äå -
òà ëè — â ïðî õîæ äå íèè.

Îá ùèé ïëàí èã ðû âíó øè òåëü íûé — 50 ÷à ñîâ
ìè íè ìóì (ñî çäî ðî âÿ êà ìè-âîè íà ìè äà ñ
ïðî õîæ äå íèåì), îêî ëî 100 ÷à ñîâ íåñ âî áîä -
íî ãî âðå ìå íè ñ âû ïîë íå íèåì áîëü øåé ÷àñ òè
äî ïîë íè òåëü íûõ çà äà íèé è îêî ëî 200 ÷à ñîâ
(ïðî ùàé íà ÷à ëî ó÷åá íî ãî ãî äà!) íà äîñ êî -

íàëü íîå èçó ÷å íèå èã ðî âîé âñå ëåí íîé. Íî ýòî
åùå ÷òî. Â èã ðå ïðå äóñ ìîò ðå íû ñî âåð øåí íî
ïîò ðÿ ñàþ ùèå êâåñ òû, íàï ðè ìåð, çà äà íèå,
ñâÿ çàí íîå ñ ïî ëó ÷å íèåì êðå ïîñ òè. Êàæ äûé
ïåð ñî íàæ ïðàê òè ÷åñ êè â ñà ìîì íà ÷à ëå èã ðû
ìî æåò âûá ðàòü ñå áå ïîä õî äÿ ùåå ïðèñ òà íè -
ùå (çà ìîê äëÿ âîè íîâ, ëåñ íîå ïî ñå ëå íèå äëÿ
äðóè äîâ è ò.ä.), êî òî ðîå ïðè íî ñèò ñòà áèëü -
íûé íå äåëü íûé äî õîä è âïîñ ëåä ñòâèè ìî æåò
áûòü ðàñ øè ðå íî. 

Îã ðîì íóþ ïîð öèþ äè íà ìè êè äî áàâ ëÿþò
ìåë êèå êâåñ òû, êî òî ðûå, ÷òî íà çû âàåò ñÿ,
âû ïîë íÿþò ñÿ, íå îò õî äÿ îò êàñ ñû. Â çà âè ñè -
ìîñ òè îò âûá ðàí íîé ëè íèè ðàç ãî âî ðà âû ìî -
æå òå ïî ëó ÷èòü íåï ëî õóþ äî áàâ êó ê îïû òó.
Ñêà æåì, îò âà øå ãî ðå øå íèÿ, êàê íà êà çàòü (è
íà êà çû âàòü ëè?) âî ðèø êó, ïî ïàâ øå ãî ñÿ íà
êðà æå, áó äåò çà âè ñåòü ïîç âÿ êè âà íèå î÷ êîâ
îïû òà â êî ïèë êå ãðóï ïû. Èëè, íàï ðè ìåð, îò
òî ãî, ñòà íå òå ëè âû ñïà ñàòü ïî õè ùåí íóþ
Èìîåí, èëè íåò (äà!!!).

Îã ðà íè ÷å íèå íà ÷èñ ëî î÷ êîâ îïû òà ñî ëèä íîå —
2.950.000 î÷ êîâ, ÷òî áî ëåå ÷åì â ïîë òî ðà ðà çà
áîëü øå, íå æå ëè â Icewind Dale. Ïðè òà êîì ðàñ -
êëà äå ãå ðîè ìî ãóò äîñ òè ãàòü ïðè ìåð íî äâàä öà -
òî ãî óðîâ íÿ (ïëþñ-ìè íóñ íåñ êîëü êî óðîâ íåé â
çà âè ñè ìîñ òè îò êëàñ ñà) è ïðèîá ðå òàòü ïî ëó áî -
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«À ìî æåò åãî ëó÷ øå
ôà éåð áîë ëîì? Èëè
ïî êà ïðîñ òî êèñ ëîò -
íîé ñòðå ëîé îá ëàñ -
êàòü?». Â ëþ áîì ñëó -
÷àå, ïåð ñïåê òè âà
íå ñëèø êîì ïðèâ ëå -
êà òåëü íà. Ïî òî ìó
÷òî ðå÷ü èäåò î íàñ.
È ëó÷ øåå, ÷òî ìîæ íî
ñäå ëàòü â ýòîé ñè òóà -
öèè, — âûá ðàòü
èç äâóõ çîë ìåíü øåå.
Îä íà êî íà ñà ìîì
äå ëå è ýòî ãî
íå ïî ëó ÷èò ñÿ.
Âîï ðîñ-òî çà äàþò
ðè òî ðè ÷åñ êè,
è íå íàì...

«Èã ðà òå íåé â ãëó áè íå îçåð öà»... Òàê îíî è åñ òü — àíè ìà öèÿ
áýêãðàóí äîâ ñäå ëà íà ïðîñ òî íà «óðà». Æàë êî òîëü êî, ÷òî íà ñòà òè÷ -
íîé êàð òèí êå ýòî ãî íå óâè äåòü.

Ïî ëóï ðîç ðà÷ íûå ñèÿ íèÿ ñôåð — ýôôåêò, ñ êî òî ðûì îò ëè÷ -
íî ñïðàâ ëÿåò ñÿ ëþ áîé òðåõ ìåð íûé óñ êî ðè òåëü. Ïðè ïðîã -
ðàì ìíîì îò ñ÷å òå êàð òè íà âûã ëÿ äèò ÷óòü ìå íåå ýôôåê òíî,
äà è ïî ñêî ðîñ òè âè çóà ëè çà öèè ïî ðÿä êîì óñ òó ïàåò. Òàê ÷òî
àê ñå ëå ðà òîð ÿâ íî íå ïî ìå øàåò.
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æåñ òâåí íûé ñòà òóñ. Ïðè ñòàð òå èã ðû ãå ðîè îá -
ëà äàþò ñåäü ìûì óðîâ íåì, ÷òî îï ðå äå ëÿåò ñÿ
ìàê ñè ìó ìîì îïû òà èç ïåð âîé ÷àñ òè èã ðû.
Èìåí íî ïîýòî ìó áåñ ïî ëåç íî èì ïîð òè ðî âàòü
âçëî ìàí íûõ ïåð ñî íà æåé èëè «ïå ðå êà ÷åí íûõ» —
âñå ðàâ íî âñå áó äóò ïðè âå äå íû ïîä îä íó ãðå -
áåí êó — 89.000, è íè ýêñïîì áîëü øå. Äëÿ ÷åñ -
òíûõ èã ðî êîâ íè êà êèõ ïðîá ëåì ñ èì ïîð òîì íå
áó äåò.

ÄÆÀ ÕÅÉ ÐÀ —
ÊÎ ÐÎ ËÅ ÂÀ ÂÎÈ ÍÎÂ

Òåð çàå ìîå àëü òåð ýãî áó äåò â êîí öå êîí öîâ
îñ âî áîæ äå íî. È êåì áû, âû äó ìà ëè? Äóø êîé
Èìîåí, ðà çó ìååò ñÿ. À åùå ÷å ðåç íåñ êîëü êî
ìè íóò â âà øåé êî ìàí äå áó äóò íåñ ðàâ íåí íàÿ
Äæà õåé ðà è äîá ðî äóø íûé Ìèñê ñî ñâîèì
õàì ñòå ðîì Áîî. Ïî÷ òè âñå â ñáî ðå — ïðèÿò -
íî îêà çàòü ñÿ â êîì ïà íèè äðó çåé. Ïóñ êàé äà -
æå â òåì íè öå, îõ ðà íÿå ìîé òâàðüþ ñ èì ìó íè -
òå òîì ê îáû÷ íî ìó îðó æèþ è ìà ãèè.

Êñòà òè! ß çà ëà äèë àëü òåð-ýòî, àëü òåð-ýãî...
À, ìåæ äó ïðî ÷èì, íàø ãå ðîé — ñû íó ëÿ ñà ìî -
ãî áî ãà Áàà ëà, ïî âå ëè òå ëÿ óáèé ñòâà. Òàê ÷òî
ýêñïå ðè ìåí òû íàä íèì ñòà âÿò â ïîç íà âà -
òåëü íûõ öå ëÿõ, ãî òî âÿñü ê äîê ëà äó íà ìà ãè -

÷åñ êîé êîí ôå ðåí öèè «Èì ìó íè òå òû áî æåñ -
òâåí íûõ îò ïðûñ êîâ». Â ïëåí êîì ïà íèÿ ïî ïà -
ëà ïîñ ëå ðàç áîð êè ñ Ñà ðå âî êîì, êî òî ðûé õî -
òÿ è îêà çàë ñÿ ïî áåæ äåí íûì, íî ãðóï ïó èç ìî -
òàë ïî ñà ìîå íå áà ëóé ñÿ.

Ñîñ òàâ êî ìàí äû îã ðà íè ÷åí øåñ òüþ ó÷àñ òíè -
êà ìè, âêëþ ÷àÿ ãëàâ íî ãî ãå ðîÿ. Îá ùèé âû áîð
— îêî ëî ïî ëó òî ðà äå ñÿò êîâ ïî òåí öèàëü íûõ
ñïóò íè êîâ. Êëþ ÷å âàÿ ôèø êà âñåõ ïåð ñî íà -

æåé çàê ëþ ÷àåò ñÿ â ïîñ òîÿí íîì îá ùå íèè —
îíè íå òîëü êî îá ìå íè âàþò ñÿ ðåï ëè êà ìè
ìåæ äó ñî áîé (íó, ïðà âèëü íåå íàç âàòü ýòî ïå -
ðåá ðàí êà ìè), íî è îá ðà ùàþò ñÿ ê ãëàâ íî ìó
ïåð ñî íà æó íàï ðÿ ìóþ. 

Ïðè ìå ðû? Âîçü ìåì Äæà õåé ðó. Âî-ïåð âûõ,
âîè òåëü íè öà äà æå è ðàç ãî âà ðè âàòü íè ñ êåì
íå áó äåò, êðî ìå êàê ñ ãëàâ íûì ïåð ñî íà æåì.
Âè äè ìî, èç-çà ñâÿ òî ãî ïî÷ òå íèÿ ê ñó áîð äè -
íà öèè. Âî-âòî ðûõ, îíà íå ïî òåð ïèò íàåç äîâ
â ñòî ðî íó åå ëþ áè ìî ãî ìó æà — êîã äà âû íàé -
äå òå òå ëî Êà ëè áà (óâû...), òî ëó÷ øå íå
õà ìèòü äå âóø êå, à ïî ïû òàòü ñÿ ðàç äå -
ëèòü ñ íåé ãî ðå. Ìåæ äó ïðî ÷èì, Êà ëèá
áûë êëàñ ñíûì âîè íîì, òàê ÷òî åãî
äåé ñòâè òåëü íî æàëü.

Ïî êè íóâ ãîñ òåï ðèèì íóþ òåì íè öó, âû
â ñêî ðîì âðå ìå íè âû áå ðå òåñü ê ñòî -
ëè öå Amn — ãî ðî äó ïîä íàç âà íèåì
Athlakta. Íå áîëü øîé øî ïèíã ïðè íå ñåò
õî ðî øèå íî âîñ òè — ïðè ëè÷ íî ãî
øìîòüÿ â ìà ãà çè íàõ áî ëåå ÷åì äîñ òà -
òî÷ íî. Ñòîèò îíî, êî íå÷ íî, íå äå øå âî,
íî íà êîï ëå íèå êà ïè òà ëîâ íå áî ëåå
÷åì âîï ðîñ âðå ìå íè — áûë áû ïîä õî -
äÿ ùèé àñ ñîð òè ìåíò, â êî òî ðûé ìîæ íî

âãðî õàòü ÷åñ òíî íà æè òûå ñáå ðå æå íèÿ. Îíî
ïî íÿò íî, ÷òî äåé ñòâè òåëü íî êðó òûõ âå ùåé â
îò êðû òîé ïðî äà æå íå íàé òè, íî äëÿ ýòî ãî è
ñó ùåñ òâóþò äî ïîë íè òåëü íûå êâåñ òû! Êñòà òè,
ïî ëåç íûì îá íîâ ëå íèåì èí âåí òà ðÿ ÿâ ëÿþò ñÿ
ñïå öèàëü íûå ìå øî÷ êè (ñòîÿò — êî ïåé êè) äëÿ
ñâèò êîâ ñ çàê ëè íà íèÿ ìè è äðà ãî öåí íûõ êàì -
íåé. Ýòî îò ÷àñ òè ðå øàåò ñà ìóþ ñòðàø íóþ
ïðîá ëå ìó ïðîã ðåñ ñèâ íîé ÷àñ òè ÷å ëî âå ÷åñ -
òâà — ïå ðå ïîë íå íèÿ ñëî òîâ.

Ïðî òèâ íè êè â ìàñ òü ñîþç íè êàì, òî æå íå ëû -
êîì øè òû è ñïî ñîá íîñ òÿ ìè äà ìà ãèåé ïîëü -
çóþò ñÿ — ìà ëî íå ïî êà æåò ñÿ. Êî ðîí íûì íî -
ìå ðîì ÿâ ëÿþò ñÿ îã ðîì íûå òâà ðè, íàï ðè ìåð,
òå æå äðà êî íû, êî òî ðûå ñ òðó äîì ïî ìå ùàþò -
ñÿ íà âîëü ãîò íîì ïðîñ òðàí ñòâå 800 íà 600
ïèê ñå ëåé. Çà âà ëèòü èõ òðóä íî, íî âïîë íå
ðåàëü íî. Äðó ãàÿ çà íî çà — ýòî âîë øåá íàÿ
áðà òèÿ, êî òî ðàÿ äî íè ìàåò ñâîè ìè çàê ëè íà -
íèÿ ìè charm person, confuse èëè death.
Æóòü! Òàê òè êà òó ïî ãî óäàð íî ãî îðó äèÿ îñ òà -
ëàñü â ïðîø ëîì, à öåí íîñ òü âñå âîç ìîæ íûõ

çà ùèò íûõ è ðàç âåè âàþ ùèõ èë ëþ çèè çàê ëè -
íà íèé âîç ðîñ ëà íà ïî ðÿ äîê. 

×òî áû íåì íî ãî îá ëåã ÷èòü æèç íü, ïðå äóñ ìîò -
ðåí ðå ãó ëÿ òîð óðîâ íÿ ñëîæ íîñ òè. Â ïðèí öè -
ïå, òà êî âîé áûë è â ïåð âîé ÷àñ òè èã ðû, íî â
Baldur’s Gate II íà íå ãî íà âå øå íî áîëü øå
ôóí êöèé — îò ïîä ñ÷å òà ïî ëó ÷åí íûõ è íà íå -
ñåí íûõ ïîâ ðåæ äå íèé äî ìàê ñè ìàëü íî ãî ðîñ -
òà õèò-ïîèí òîâ ïðè ïî âû øå íèè óðîâ íÿ è óñ -
ïå õà ÷òå íèÿ ìà ãè ÷åñ êèõ ñâèò êîâ. Êñòà òè, ìå -
íÿòü ñëîæ íîñ òü ìîæ íî ïðÿ ìî ïî õî äó èã ðû.

Èñ êóñ ñòâåí íûé èí òåë ëåêò ñîþç íè êîâ ñòàë
ëó÷ øå, íî íå òî ÷òî áû ïðèí öè ïèàëü íî. Ïî
ìíå òàê ñêðèïò ìà ãîâ ìîã ëè áû ñäå ëàòü è
ïîóì íåå, äà ïî çà êî âû ðèñ òåå. Íî ïðèí öè -
ïèàëü íî ðå øàåò ñÿ è ýòî ïðîá ëå ìà — ñ èã ðîé
ïîñ òàâ ëÿåò ñÿ êîì ïè ëÿ òîð ñêðèï òîâ, òàê ÷òî
âñå êàð òû íà ðó êàõ. Äðó ãîé âîï ðîñ, ÷òî íå
âñÿ êèé çà õî ÷åò ñ ýòèì ðàç áè ðàòü ñÿ...

ÍÀ ÏÓÒ ÑÒÂÅÍ ÍÎÅ

Îöåí êà èã ðû â îä íî ñëî âî — êëàñ ñíî. Â äâà
ñëî âà — î÷åíü êëàñ ñíî. Íî, îò êðî âåí íî ãî âî -
ðÿ, ìíå õî òå ëîñü áîëü øå. Íå ñî÷ òè òå ñíî -
áîì èëè ïðè âå ðå äîé, íî Baldur’s Gate II íå
õâà òàåò òâèñ òà, íå êî ãî ýëå ìåí òà íåî æè äàí -
íîñ òè èëè ÷å ãî-òî ñâå æå ãî. Ïðèí öè ïèàëü íî
ñâå æå ãî, êàê ýòî áû ëî â Planescape:
Tourment, êî òî ðûé òàê è îñ òàë ñÿ â ýòîì ïëà -
íå ýòà ëî íîì. À òàê — ðà çûã ðû âàåò ñÿ êëàñ -
ñíàÿ íà ñû ùåí íàÿ äðà ìà, íà ÷à ëî êî òî ðîé áû -
ëî ïî ëî æå íî îêî ëî äâóõ ëåò íà çàä. Âïðî ÷åì,
èã ðà åùå íå îêîí ÷å íà, è êòî çíàåò, ÷òî ïðè -
íå ñåò ñ ñî áîé ôè íàë? Ãëÿ äèøü, è íà ðè ñóþò -
ñÿ ñþð ïðè çû.

Ìåë êèå îã ðå õè â ðàñ ÷åò íå
ïðè íè ìàåì. Êëþ ÷å âûå ïî -

æå ëà íèÿ âû ïîë íå íû (äà æå äî -
áàâ ëå íà-òà êè ïàó çà âî âðå ìÿ îñ ìîò ðà

èí âåí òà ðÿ), âñå óñî âåð øåí ñòâî âà íèÿ ïðî -
âå äå íû. 

Èã ðàòü. Ñ÷è òàé òå ýòî âåð äèê òîì. =
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Îáîç íà ÷å íèÿ íà êàð òå — ïî ëåç íåé øàÿ øòó êà, êî òî ðàÿ áû ëà ñ óñ ïå õîì
îò êà òà íà åùå â Planescape: Torment, íî ïî íåèç âåñ òíîé ïðè ÷è íå ïî òå ðÿ -
ëàñü â Icewind Dale. Â Baldur’s Gate II âñå, ê ñ÷àñ òüþ, âñòà ëî
íà ñâîè ìåñ òà.

À âîò ýòîò êðà ñà âåö-ìóæ ÷è íà — íè êòî èíîé, êàê ìèñ -
òåð Ãî âàðä Äðîñ ñèí (Howard Drossin) — òîò ÷å ëî âåê,
ïå ðó êî òî ðî ãî ïðè íàä ëå æèò ýïè ÷åñ êàÿ è ÷ðåç âû ÷àé íî
íà ñû ùåí íàÿ ìó çû êà èç èã ðû. Äðîñ ñèí ÿâ ëÿåò ñÿ «ñâî áîä -
íûì õó äîæ íè êîì», â òîì ñìûñ ëå, ÷òî ðà áî òàåò èñ êëþ -
÷è òåëü íî íà êîí òðàê òíîé îñ íî âå è íå ñâÿ çû âàåò ñå áÿ
ýêñêëþ çèâ íû ìè óçà ìè íè ñ îä íîé êîì ïà íèåé. Ìó çû -
êàëü íîå îá ðà çî âà íèå áó äó ùèé êîì ïî çè òîð ïî ëó ÷èë â
Þæ íîé Êà ëè ôîð íèè, â ìåñ òíîì ìó çû êàëü íîì óíè âåð -
ñè òå òå. Ïî îêîí ÷à íèè îáó ÷å íèÿ Äðîñ ñèí òðè ãî äà èã ðàë
â ãðóï ïå Flies on Fire (íå óäèâ ëþñü, åñ ëè ýòî îêà æåò ñÿ
÷òî-òî èç trash-speed-power-metal, óæ áîëü íî ïîä õî äÿ -
ùåå íàç âà íèå), à ïî òîì ðå øèë ñôî êó ñè ðî âàòü ñÿ íà ñî ÷è -
íå íèè ìó çû êè. Çà ïè ñàâ ïðîá íóþ êàñ ñå òó, îí îò ïðà âèë åå â êîì ïà -
íèþ Walt Disney Software. Ñèì ôî íè ÷åñ êèå ýññå îêà çà ëèñü ïî âêó -
ñó ðó êî âîä ñòâó è áû ëè ïî äîã íà íû äëÿ íåñ êîëü êèõ èã ðî âûõ ïðîåê -
òîâ. Îä íà êî èç âñåé ýòîé ïëåÿ äû âû øåë òîëü êî îäèí åäèí ñòâåí -
íûé ðå ëèç. 
Â 1993 ãî äó Äðîñ ñèí çà íÿë ïîñò ìó çû êàëü íî ãî äè ðåê òî ðà â Sega
Technical Institute. Äà-äà, â òîé ñà ìîé Sega, òàê ÷òî íå óäè âè òåëü -
íî, ÷òî ïîä ìó çû êó Äðîñ ñè íà âû êè äû âà ëè êî ëåí öà ãå ðîè òà êèõ
èãð, êàê Sonic the Hedgehog, Diehard Arcade, à òàê æå Dynamite

Cop. Â 1997 ãî äó êîì ïî çè òîð ñäå ëàë ïðî ùàëü íûé
âçìàõ ðó êîé è ðå øèë ñëèòü ñÿ â åäè íîì àëüÿí ñå ñ êè -
íîèí äóñ òðèåé. Óäà ëîñü åìó ýòî èëè íåò, ñó äèòü ïðîñ -
òî — Äðîñ ñèí çà ïè ñàë ïîë íûé êîì ïëåêò ñàóíä-òðå êîâ
äëÿ òðåõ ôèëü ìîâ è åùå äëÿ òðåõ êàð òèí ñäå ëàë ðÿä äî -
ïîë íè òåëü íûõ êîì ïî çè öèé. Ïà ðàë ëåëü íî ñ ýòèì Äðîñ -
ñèí ðà áî òàë íàä íåñ êîëü êè ìè èã ðà ìè äëÿ Dreamcast è
PlayStation. Ñðå äè ëó÷ øèõ ðà áîò êîì ïî çè òî ðà — ìó -
çû êà ê ôèëü ìó The Thing, êî òî ðûé áûë â íî ìè íà öèè
íà ëó÷ øóþ äðà ìó 1999 ãî äà. Êîì ïî çè òî ðû-ôà âî ðè -
òû — Ñòðà âèí ñêèé, Ðèì ñêèé-Êîð ñà êîâ, Áàð òîê, Áàð -
áåð, Êîï ëàíä, Ãëàññ. Ëþ áè ìàÿ êîì ïî çè öèÿ èç Baldur’s
Gate — òå ìà äëÿ êîð ÷ìû Cooper Tavern.

Óäè âè òåëü íî, íî, ïðè áî ãà òåé øåì îïû òå ðà áî òû ñ èã ðî âû ìè êîì -
ïà íèÿ ìè, ñàì Äðîñ ñèí íå îñî áåí íî æà ëóåò èã ðû. Äà æå òåõ íè ÷åñ -
êèå çà äà íèÿ íà íà ïè ñà íèå òîé èëè èíîé êîì ïî çè öèè äëÿ Baldur’s
Gate II îí ïî ëó ÷àë â âè äå ïîä ðîá íî ãî îïè ñà íèÿ îò äè çàé íå ðîâ è
ñöå íà ðèñ òîâ — äåñ êàòü, òà êàÿ-òî ñòè ëèñ òè êà, òà êèå-òî ýìî öèè, ëÿ
ìè íîð è òàê äà ëåå. Íî â ëþ áîì ñëó ÷àå ïðî ôåñ ñèî íà ëèçì è òà ëàíò
êîì ïî çè òî ðà îêà çàë îã ðîì íîå âëèÿ íèå íà àò ìîñ ôå ðó è ïðè òÿ ãà -
òåëü íîñ òü èã ðû. Ïðîñ òî ïîï ðî áóé òå îò êëþ ÷èòü íà íåñ êîëü êî ìè -
íóò ñàóíä-òðåê è îöå íè òå ðàç íè öó.
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ëàâ íàÿ ôèø êà: àá ñî ëþò íîå
îò ñóò ñòâèå ôè çè êè è âîç ìîæ -
íîñ òü, ïðî ëå òàÿ ÷å ðåç îäèí
êðàé ýêðà íà, îêà çû âàòü ñÿ íà

äðó ãîé åãî ñòî ðî íå. Äåé ñòâî çàõ âà òû âà ëî ñ
ïåð âîé ìè íó òû, è ñ òåõ ïîð àí ãëèé ñêîå ñëî -
âî dogfight ñòà ëî äëÿ ìå íÿ ñèì âî ëîì áå øå -
íîé äè íà ìè÷ íîñ òè, íå âå ðîÿò íî ãî àçàð òà è
÷à ðóþ ùåé ïðîñ òî òû, êî òî ðàÿ, êàê èç âåñ òíî,
ÿâ ëÿåò ñÿ îä íèì èç îñ íîâ íûõ óñ ëî âèé ãå -
íèàëü íîñ òè.

Íåó äè âè òåëü íî, ÷òî ïåð âûå íî âîñ òè î
Crimson Skies áû ëè âîñ ïðè íÿ òû ñ áîëü -
øè ìè âîî äó øåâ ëå íèåì è ïîäúå ìîì. Action
ìåæ äó íå áîì è çåì ëåé, ïðî âå ðåí íàÿ ãî äà -
ìè âñå ëåí íàÿ, îò êàç îò íå íóæ íî ãî ðåà ëèç ìà
â ïîëü çó ýôôåê òíîé âñå äîç âî ëåí íîñ òè è,
êî íå÷ íî, èã ðî âîé ïðî öåññ, ïðåä ñòàâ ëÿþ -

ùèé ñî áîé òîò ñà ìûé dogfight... Íóæ íî ëè
ãî âî ðèòü î òîì, ÷òî çà ïðîåê òîì Zipper
Interactive ÿ ñëå äèë ñ ïî âû øåí íûì âíè ìà -
íèåì è íà äåæ äîé? È âîò, íà êî íåö, Crimson
Skies â ðå äàê öèè... Ñêà æó ñðà çó, èã ðà âå ëè -
êî ëåï íà. Åñ ëè âû ãäå-òî óæå óñ ïå ëè óñ ëû -
øàòü, ÷òî î÷å ðåä íîé ïðî äóêò îò êîì ïà íèè
Microsoft çà áà ãî âàí íè ÷óòü íå õó æå, ÷åì åå
íå ê íî ÷è ïî ìÿ íó òàÿ îïå ðà öèîí íàÿ ñèñ òå ìà,
÷òî Crimson Skies òîð ìî çèò è ïîä ëûì îá ðà -
çîì óáè âàåò ñîõ ðà íåí íûå èã ðû, çà áóäü òå.
Áà ãè, êî íå÷ íî, åñ òü, îä íà êî êà òå ãî ðè÷ íîñ òü
òóò íè ê ÷å ìó. Ëè õà áå äà íà ÷à ëî. Ìóä ðàÿ
íà ðîä íàÿ ïî ãî âîð êà, êî òî ðóþ íå çà ìåä ëèë
âñïîì íèòü ìóä ðûé Áî ðÿ Ðî ìà íîâ, íà ìå êàâ -
øèé, ðà çó ìååò ñÿ, íà áëè çÿ ùèé ñÿ âû õîä X-
Box, â äàí íîì ñëó ÷àå, êî íå÷ íî, âïîë íå
óìåñ òíà. Íî! Âî-ïåð âûõ, ñëó õè ìà ëîñ òü
ïðåó âå ëè ÷å íû. Âî-âòî ðûõ, òåê ñòó ðû ïå ðåñ -
òàþò ãëþ ÷èòü ñ îá íîâ ëå íèåì äðàé âå ðîâ, à
ñîõ ðà íåí íûå èã ðû ïå ðåñ òàþò èñ ÷å çàòü ñ
óñ òà íîâ êîé ñïå öèàëü íî ãî ïàò ÷à, êî òî ðûé
âû, êñòà òè, ìî æå òå íàé òè íà äèñ êå ê ýòî ìó
íî ìå ðó. Â-òðåòüèõ, òîð ìî çà èã ðû — ýòî íå
áî ëåå ÷åì ðàç äó òûé ìèô. Crimson Skies
òîð ìî çèò íå áîëü øå è íå ìåíü øå, ÷åì ëþ -
áîé äðó ãîé ïðåä ñòà âè òåëü æàí ðà action òà -

êî ãî òåõ íî ëî ãè ÷åñ êî ãî êëàñ ñà. Èëè ýòî
ïðîñ òî ìíå òàê âå çåò...

Ïî êîí ÷èâ ñî ñòîëü íåï ðèÿò íîé òå ìîé, ïå -
ðåé äåì ê èã ðå. ×òî áû ñðà çó ñôîð ìè ðî -
âàòü îá ùåå ïðåä ñòàâ ëå íèå î Crimson
Skies, ïî ïû òàþñü âàñ ïðèÿò íî óäè âèòü. Â
îá ùåì, òâî ðå íèå Zipper Interactive íåì -
íîæ êî ïî õî æå íà Wing Commander. Ãëàâ -
íûé ãå ðîé èã ðû âû çû âàåò ÿñ íûå àñ ñî öèà -
öèè ñ ïîë êîâ íè êîì Áëå éå ðîì è Ìàíüÿ êîì
îä íîâ ðå ìåí íî, âîç äóø íûå áà òà ëèè îò ëè -
÷àþò ñÿ îò êîñ ìè ÷åñ êèõ ñðà æå íèé ëèøü äå -
êî ðà öèÿ ìè, à îá ùàÿ ñòè ëèñ òè êà è àò ìîñ -
ôå ðà âîîá ùå íå íóæ äàþò ñÿ â ñðàâ íå íèÿõ.
Ïî êðàé íåé ìå ðå, âîç âðà ùå íèå íà ðîä íóþ
áà çó íè ñ ÷åì íå ïå ðå ïó òàåøü. Â òî æå
âðå ìÿ ñà ìî áûò íîñ òü è îðè ãè íàëü íîñ òü èã -
ðû âíå âñÿ êîé êðè òè êè. 

Åñ ëè, êî íå÷ íî, âðå ìåí íî çà áûòü î òîì, ÷òî
Crimson Skies èç íà ÷àëü íî — ýòî äî âîëü -
íî ïî ïó ëÿð íàÿ êàð òî÷ íàÿ èã ðà îò FASA
Interactive. Íå÷ òî âðî äå Magic the
Gathering. Â ýòîé èã ðå åñ òü ñâîè ãå ðîè,
âðå ìÿ è ñþ æåò. Â îá ùåì-òî, âïîë íå ëî -
ãè÷ íî òî, ÷òî Microsoft ðå øè ëà çà ïóñ òèòü â
ðàç ðà áîò êó êîì ïüþ òåð íóþ âåð ñèþ

Ã

rating
Ìàêñèì Çàÿö

Ñåðãåé Àìèðäæàíîâ

Äìèòðèé Ýñòðèí

Áîðèñ Ðîìàíîâ

×òî óæ òóò ñêàæåøü, õîðîøàÿ èãðà! Ïðàâäà, âîò ñëóõè î åå ñîâåðøåíñòâå,
íà ìîé âçãëÿä, íåñêîëüêî ïðåóâåëè÷åíû. 

9
9
8

Óíèêàëüíàÿ, âåñåëàÿ, áåñøàáàøíàÿ è óâëåêàòåëüíàÿ èãðà, â ïîëíîé ìåðå
ðàñêðûâàþùàÿ ïîòåíöèàë äàâíî çàáûòîãî "âåëèêèìè" ðàçðàáîò÷èêàìè æàíðà.

Îäèí èç òåõ ðåäêèõ ñëó÷àåâ, êîãäà ãåíèàëüíàÿ ïðîñòîòà (èëè ïðîñòàÿ ãåíèàëüíîñòü)
áûëà ðåàëèçîâàíà â êà÷åñòâå èãðîâîé êîíöåïöèèè. Óðà!

Ýòà èãðà âûçâàëà â íàøåé ðåäàêöèè áóðþ ïîëîæèòåëüíûõ ýìîöèé. Èç óâàæåíèÿ ê
ñâîèì êîëëåãàì, ïðèõîäèòñÿ ïðèçíàòü åå ìíîãèå ïîëîæèòåëüíûå êà÷åñòâà.
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Ïëàò ôîð ìà: PC Æàíð: action Èç äà òåëü: Microsoft
Ðàç ðà áîò ÷èê: Zipper Interactive Òðå áî âà íèÿ
ê êîì ïüþ òå ðó: Pentium  II 266, 64 MB RAM,
Win’95/98/2000 Èí òåð íåò:
http://www.microsoft.com/games/crimsonskies/

Ä Î Ñ Ü Å

REVIEW ÎÁÇÎÐ
CRIMSON SKIES

Ïîì íþ, äàâ íûì-äàâ íî
íà óæå çà áû òîé ïëàò ôîð ìå

áû ëà óäè âè òåëü íàÿ
èã ðóø êà, íà çû âàâ øàÿ ñÿ
Dogfight. Ïðåä ñòàâ ëÿ ëà

îíà ñî áîé ýêðàí íå áåñ íî-ãî -
ëó áî ãî öâå òà, ïî êî òî ðî ìó
ëå òà ëè... íåò, ïå ðåä âè ãà -

ëèñü äâà êðî õîò íûõ ïëîñ êèõ
ñà ìî ëå òè êà. Îñ íîâ íàÿ öåëü:

ïî ðà æå íèå ïðî òèâ íè êà
ñ ïî ìîùüþ óñ òà íîâ ëåí íî ãî

íà íî ñó ïó ëå ìå òà.

Äìèòðèé Ýñòðèí

CRIMSONSKIES

34
8,5
ñðåäíèé áàëë



ÎÁÇÎÐ REVIEWCRIMSON SKIES

Crimson Skies. Äåé ñòâèå èã ðû ïðî õî äèò
â 30-å ãî äû ïðîø ëî ãî âå êà, íå èìåþ ùèå,
ðà çó ìååò ñÿ, íè ÷å ãî îá ùå ãî ñ ðåàëü íûì
èñ òî ðè ÷åñ êèì îò ðåç êîì ýòî ãî âðå ìå íè.
Ïîñ ëå 70 ëåò óæàñ íîé ãðàæ äàí ñêîé âîé íû
àìå ðè êàí ñêîå íà ñå ëå íèå ïîã ðó çè ëîñü â
Âå ëè êóþ Äåï ðåñ ñèþ. Íå êîã äà âíó øàþ ùåå

óâà æå íèå ãî ñó äàð ñòâî ðàñ ïà ëîñü íà ìíî -
æåñ òâî ðàç äðîá ëåí íûõ ðå ãèî íîâ. Ïîñ -
êîëü êó èõ ãðà íè öû áû ëè çà ïåð òû íà çà ìîê,
íà çåì íûå ñðåä ñòâà ïå ðåä âè æå íèÿ óò ðà òè -
ëè ñâîå çíà ÷å íèå. Çà òî ðàç âè ëàñü íàñ òîÿ -
ùàÿ âîç äó õîï ëà âà òåëü íàÿ êóëü òó ðà. Òû ñÿ -
÷è ñà ìî ëå òîâ, ãè ãàí òñêèå äè ðè æàá ëè-ãîñ -
òè íè öû, íåá ðè òûå ïè ëî òû â êî æà íûõ êóð -
òêàõ è øëå ìàõ, èõ áîå âûå ïîä ðó ãè — ýòî
íàñ òîÿ ùèé ìèð, êî òî ðûé êàê-òî ïîä ñîç íà -
òåëü íî áûñ òðî ïðè íè ìàåò ñÿ è ñòà íî âèò ñÿ
âïîë íå ðîä íûì. 

Nathan Zachary (ïðîñ òè òå, íà ðóñ ñêîì ýòî
èìÿ íå áå ðóñü ïðîèç íî ñèòü), ãëàâ íûé ãå -
ðîé èã ðû, îêà çû âàåò ñÿ ëè äå ðîì ïè ðàò ñêîé
ãðóï ïè ðîâ êè «Îõîò íè êè çà Óäà ÷åé»
(Fortune Hunters). ×òî õà ðàê òåð íî, Nathan,
íåñ ìîò ðÿ íà ñâîå íåä âóñ ìûñ ëåí íîå ñî -
öèàëü íîå ïî ëî æå íèå â âîç äóø íîì ìè ðå,

ìî ðàëü íî âû äåð æàí íûé è ñòîé êèé ïà ðåíü.
Îäèí ãî ëîñ ÷å ãî ñòîèò... Ýäà êèé Ðî áèí Ãóä
ñðå äè îá ëà êîâ. Ðî ìàí òè ÷åñ êàÿ ïî ìåñü
ðàç áîé íè êà ñ ãå ðîåì. Äî ïîë êîâ íè êà Áëå -
éå ðà åìó, êî íå÷ íî, äà ëå êî, íî, íå ñîì íå -
âàé òåñü, â ìåñ òå, ãäå âû îêà çû âàå òåñü,
Nathan Zachary — ïî÷ òè ÷òî àí ãåë áåç
êðûëüåâ. Ïóñ òü íå êî òî ðûå èç øó òî ÷åê, êî -
òî ðûå îò ïóñ êàåò íàø ãå ðîé ñî òî âà ðè ùè â
ïðî öåñ ñå áðè ôèí ãîâ, âû çû âàåò ñåðüåç íûå
ñîì íå íèÿ â èí òåë ëåê òóàëü íûõ ñïî ñîá íîñ -
òÿõ áëà ãî ðîä íûõ ïè ðà òîâ, èõ ïîñ òóï êè ãî -

âî ðÿò ñà ìè çà ñå áÿ. Âñïîì íèòü òîëü êî
ñïà ñå íèå ñ ïîåç äà ïðåê ðàñ íûõ äà ìî ÷åê...

Äà, êñòà òè, êàê âû îò íî ñè òåñü ê ñè ìó ëÿ òî ðàì?
Íó äà, ê èã ðàì, â êî òî ðûõ íå óá ðàí íîå â íóæ -
íûé ìî ìåíò øàñ ñè êà ðàåò ñÿ ñèëü íîé òðÿñ êîé
ïðè âõî äå â òóð áó ëåí òíûå àò ìîñ ôåð íûå ïî òî -
êè, à ðåç êèé êðåí íà áîëü øîé âû ñî òå ìî æåò
ïðè âåñ òè ê ïî òå ðå îáîèõ êðûëüåâ? Â îá ùåì,
Crimson Skies íè ÷å ãî îá ùå ãî ñ ýòè ìè èã ðà -
ìè íå èìååò. Ýòî çà áîé íûé action, â êî òî ðîì
ñè ìó ëÿ òî ðà ðîâ íî ñòîëü êî æå, ñêîëü êî è â íå -
çàá âåí íîì Dogfight íà Commodore 64. Êóðñ
îáó ÷å íèÿ óï ðàâ ëå íèåì ñà ìî ëå òîì â Crimson
Skies çà êàí ÷è âàåò ñÿ ïîñ ëå òî ãî, êàê âû òâåð -
äî âû çóá ðè òå åäèí ñòâåí íîå ïðà âè ëî. Ñ çåì -
ëåé ëó÷ øå íå ñòó êàòü ñÿ. Âîç ìîæ íî, âàì ïî âå -
çåò, äà æå, ñêî ðåå âñå ãî âàì ïî âå çåò, íî ãðà âè -
òà öèÿ â Crimson Skies íà ëè ÷åñ òâóåò, è ñ íåé
âðå ìÿ îò âðå ìå íè ïðè õî äèò ñÿ ñ÷è òàòü ñÿ. Â
îñ òàëü íîì äå ëàé òå âñå ÷òî õî òè òå. Ìåð òâûå
ïåò ëè, áî÷ êè, êóëü áè òû è ñàëü òî-ìîð òà ëå. Äëÿ

óï ðàâ ëå íèÿ ñà ìî ëå òîì â èã ðå íåîá õî äèì îäèí
äæîé ñòèê. Çà áóäü òå äè êèå êîì áè íà öèè íà êëà -
âèà òó ðå è èí òå ðàê òèâ íóþ êà áè íó ïè ëî òà, ïî
êî òî ðîé ïðè õî äè ëîñü øà ðèòü ìûø êîé. È çà -
ïîì íè òå ýòî ñëî âî — dogfight.

Äåé ñòâî â Crimson Skies ïî êî ðÿåò ñ ïåð âî ãî
æå ìî ìåí òà. Ïðîñ òî, êðà ñè âî, ýôôåê òíî è áåñ -
êî íå÷ íî ðàç íîîá ðàç íî. Èã ðàòü ðå êî ìåí äóåò ñÿ
ñ âíåø íåé êà ìå ðîé. Â äàí íîì ñëó ÷àå äà æå
ìîæ íî ñêà çàòü — îò òðåòüå ãî ëè öà. Âî-ïåð âûõ,
òàê êðà ñè âåå, à, âî-âòî ðûõ, óäîá íåå, ïîñ êîëü êó

óâå ëè ÷è âàåò ñÿ ðà äèóñ îá çî ðà. Âåäü çà ëî ãîì
óñ ïå õà â Crimson Skies ÿâ ëÿåò ñÿ ñïî ñîá íîñ òü
áûñ òðî ñî ðèåí òè ðî âàòü ñÿ â òðåõ ìåð íîì ïðîñ -
òðàí ñòâå. Î÷åíü ñèëü íî ïî ìî ãàþò íå áîëü øîå
êðóã ëîå îêîø êî, â êî òî ðîì êà ìå ðà ñëå äèò çà
âðà æåñ êèì îáúåê òîì, ñòðåë êà, óêà çû âàþ ùàÿ íà
åãî ìåñ òî ðàñ ïî ëî æå íèå, à òàê æå åùå îäèí
î÷åíü ñâîåîá ðàç íûé èí äè êà òîð. «Âðàã íà 6 ÷à -
ñîâ» — âî ëåé-íå âî ëåé ýòó èã ðó íà ÷è íàåøü ëþ -
áèòü çà íå ïîä ðà æàå ìûé ñòèëü è íåî æè äàí íûå
ðå øå íèÿ ðàç ðà áîò ÷è êîâ.

Òåð ðè òî ðèÿ, íàä êî òî ðîé íàì ïðè õî äèò ñÿ ëå -
òàòü, êàê ìè íè ìóì, ðàç íîîá ðàç íà. Ýòî íå ïóñ -
òûå ïðîñ òðàí ñòâà, à âå ëè êîå ìíî æåñ òâî ðàç íî -
ãî ðî äà îáúåê òîâ, êî òî ðûå î÷åíü õî ÷åò ñÿ íàç -
âàòü èí òå ðàê òèâ íû ìè. À êàê åùå ìîæ íî íàç âàòü
ìîñò, ïîä êî òî ðûì ìîæ íî ïðî ëå òåòü, èëè òîí -
íå ëè? Íè ÷óòü íå óäè âè òåëü íî òî, ÷òî â Crimson
Skies îñ íîâ íîå äåé ñòâèå ïðî õî äèò íà íå áîëü -
øîé âû ñî òå. Âî-ïåð âûõ, î÷åíü õî ÷åò ñÿ âñå ðàñ -
ñìîò ðåòü ïîá ëè æå, à ïî òîì — ñðå äè ñòðîå íèé
è õîë ìîâ áîëü øå âîç ìîæ íîñ òåé äëÿ ìà íåâ ðîâ
è õèò ðûõ ïðèå ìîâ. À ÷òî âû ñêà æå òå íàñ ÷åò ïî -
ëå òîâ ïî Ìàí õýòòå íó ñðå äè íå áîñ êðå áîâ?

Ýòà èã ðà — íàñ òîÿ ùèé øå äåâð äè çàé íà. Âñå,
íà ÷è íàÿ ñ äå òàëü íî ïðî ðà áî òàí íûõ õà ðàê òå -
ðîâ ãå ðîåâ è çà êàí ÷è âàÿ äå ñÿò êîì ìî äå ëåé
ñà ìî ëå òîâ, ïðî ïè òà íî óíè êàëü íîé, ïðåê ðàñ -
íî îùó ùàå ìîé àò ìîñ ôå ðîé, êî òî ðàÿ çàñ òà -
âèò âàñ íå îäèí ðàç ïðîé òè Crimson Skies.
Ýòî — îä íà èç òåõ íåì íî ãèõ èãð, â êî òî ðûõ
âñå âè äèøü è ïî íè ìàåøü, à òî, ÷òî îñ òàåò ñÿ
çà êàä ðîì, òî, î ÷åì ñëó ÷àé íî èëè íà ðî÷ íî
çà áû ëè ñöå íà ðèñ òû, äî ìûñ ëè âàåøü. Ïðîñ òî,
ïî òî ìó ÷òî ýòî èí òå ðåñ íî.

Î÷åíü äîë ãî ìîæ íî ãî âî ðèòü è î ãðà ôè êå.
Íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî â íåé íåò íè ÷å ãî ðå âî -
ëþ öèîí íî ãî, èã ðà îò ýòî ãî õó æå íå ñòà íî âèò -
ñÿ. Áåä íî âà òûå òåê ñòó ðû ìåñ òíîñ òè êîì ïåí -
ñè ðóþò ñÿ âû ñî êî êà ÷åñ òâåí íû ìè òåê ñòó ðà ìè
íà ìî äå ëÿõ ñà ìî ëå òîâ è ïðåê ðàñ íû ìè
ñïåöýôôåê òà ìè. Îá ùàÿ äè íà ìè êà è âû ñî êàÿ
ñêî ðîñ òü èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà ïðîñ òî íå ïîç -
âî ëÿþò ñêîí öåí òðè ðî âàòü âíè ìà íèå íà îò -
äåëü íûõ ãðà ôè ÷åñ êèõ íå äîñ òàò êàõ. Òåì áî -
ëåå, ÷òî èõ íå òàê óæ è ìíî ãî.

Crimson Skies — ýòî òî, ê ÷å ìó äîë æåí
ñòðå ìèòü ñÿ ëþ áîé óâà æàþ ùèé ñå áÿ ðàç ðà -
áîò ÷èê. Ïî ñó òè äå ëà, îáû÷ íàÿ àð êà äà, ïðè -
ìè òèâ íûé øó òåð îáåð íóë ñÿ øå äåâ ðîì a la
Wing Commander. Òà êîå ñëó ÷àåò ñÿ íå ÷àñ òî.
Ìà ãèÿ Crimson Skies çàê ëþ ÷àåò ñÿ íå â íà -
áî ðå features. Ñîã ëà ñè òåñü, íè ÷å ãî òàì óæ
óíè êàëü íî ãî íåò. Íåó æå ëè ìû íå âè äå ëè èãð
ñ ëó÷ øåé ãðà ôè êîé èëè ñ áî ëåå íà âî ðî ÷åí -
íûì ñþ æå òîì? Âè äå ëè, êî íå÷ íî. Òîëü êî âîò
íå áû ëî â íèõ àò ìîñ ôå ðû, íà ëè ÷èå êî òî ðîé
îò ëè ÷àåò õî ðî øóþ èã ðó îò ïëî õîé. À áà ãè...
Äå ëî ïîï ðà âè ìîå, äà è íå íàñ òîëü êî îíè
ñòðàø íû, êàê ãî âî ðÿò. =
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Crimson Skies — ýòî òî, ê ÷å ìó äîë æåí
ñòðå ìèòü ñÿ ëþ áîé óâà æàþ ùèé ñå áÿ
ðàç ðà áîò ÷èê. Ïî ñó òè äå ëà, îáû÷ íàÿ

àð êà äà, ïðè ìè òèâ íûé øó òåð îáåð íóë ñÿ
øå äåâ ðîì a la Wing Commander.

Íàçâàíèå òàíêåðà — îäíà èç ñàìûõ áåçîáèäíûõ ôàíòàçèé
ðàçðàáîò÷èêîâ. Íó, ïðèêàëûâàåò èõ êèðèëèöà!



îä — äî âîëü íî çíà ÷è òåëü íûé
îò ðå çîê âðå ìå íè, è ëþ áàÿ
óâà æàþ ùàÿ ñå áÿ èã ðà óæå
äàâ íî îá çà âå ëàñü áû ïðè ëè÷ -

íûì add-on’îì èëè äà æå ïîë íîï ðàâ íîé
âòî ðîé ÷àñ òüþ. Íå óäà ðèë â ãðÿçü ëè öîì è
Homeworld; êàê âû çà ìå òè ëè, íà øà ñòàòüÿ
ïîñ âÿ ùàåò ñÿ Homeworld: Cataclysm.
Îò ñóò ñòâèå ñèì âî ëà «II» â íàç âà íèè ãî âî -
ðèò î òîì, ÷òî ýòî âñå æå íå âòî ðàÿ ÷àñ òü
(êàê õî òå ëè áû ìíî ãèå). Íî ýòî è íå íà áîð
äî ïîë íè òåëü íûõ ìèñ ñèé. Ïî ñëî âàì ðàç -
ðà áîò ÷è êîâ (êî òî ðûå, êñòà òè, ñìå íè ëèñü),

Homeworld: Cataclysm ïðåä ñòàâ ëÿåò
ñî áîé âïîë íå ñà ìîñ òîÿ òåëü íûé ïðî äóêò,
ñþ æåò êî òî ðî ãî ïðî õî äèò â òîé æå èã ðî âîé
âñå ëåí íîé, ÷òî è ñî áû òèÿ èç îðè ãè íàëü -
íîé èã ðû, òîëü êî ïÿò íàä öàòüþ ãî äà ìè ïîç -
æå. Íàä èñ òî ðèåé ñîç äà òå ëè èã ðû ïî ðà áî -
òà ëè îñ íî âà òåëü íî, è åå âïîë íå ìîæ íî èç -
äà âàòü êàê îò äåëü íûé íàó÷ íî-ôàí òàñ òè -
÷åñ êèé ðî ìàí. À ïî íàê ðó ÷åí íîñ òè è òàèí -
ñòâåí íîñ òè îíà ëåã êî ìî æåò ïîñ ïî ðèòü ñ
ïðîñ òî âå ëè êî ëåï íûì (ïî-ìîå ìó) øå äåâ -
ðîì èç âñå ëåí íîé Battle Zone. ×òî áû áî -
ëåå ïëàâ íî ïå ðåé òè ê òàê âîñ õâà ëÿå ìûì

ìíîé ñî áû òèÿì Cataclysm, íà ïîì íþ
âêðàò öå ïðå äûñ òî ðèþ.

Èç ãíàí íûå ñ ðîä íîé ïëà íå òû íà ïóñ òûí -
íûé Kharak ëþ äè Kushan çà áû ëè ñâîþ ðî -
äè íó è èñ òî ðèþ. Èì ïî íà äî áè ëîñü 3000
ëåò, ÷òî áû âíîâü âûé òè â êîñ ìîñ, îò êðûòü
ïîä ïðîñ òðàí ñòâåí íûé ïå ðå õîä è îá íà ðó -
æèòü äà ëå êóþ ðî äè íó. Ýòî âûç âà ëî ãíåâ

èì ïå ðèè Taiidani è ïîñ ëå äóþ ùóþ àã ðåñ -
ñèþ ïðî òèâ Kushan. Kharak áûë óíè÷ òî æåí
îä íèì óäà ðîì, íî ê ýòî ìó âðå ìå íè ïå ðå -
ñå ëåí öû óæå ïîñ òðîè ëè îã ðîì íûé êî ðàá -
ëü, íà êî òî ðîì ñî áè ðà ëèñü äîñ òè÷ü
Homeworld’a. Ñîá ñòâåí íî, çäåñü è íà ÷è -
íàþò ñÿ ñî áû òèÿ îðè ãè íàëü íîé èã ðû, â êî -
òî ðîé âàì ïðåä ñòîÿ ëî äî âåñ òè îñ òàò êè
Kushan äî Hiigara (òàê íà çû âà ëàñü èõ ìà òå -

Ã

rating
Ìèõàèë Ðàçóìêèí

Ñåðãåé Àìèðäæàíîâ

Äìèòðèé Ýñòðèí

Áîðèñ Ðîìàíîâ

Êðà ñè âûé äî ðà áî òàí íûé, ïîä ÷è ùåí íûé è óëó÷ øåí íûé,
íî âñå æå ýòî ñòà ðûé äîá ðûé Homeworld, õî òÿ è ñ íî âûì ñþ æå òîì.

8
8
8

Äîñòàòî÷íî ñòàíäàðòíûé íàáîð äîïîëíèòåëüíûõ ìèññèé, âïðî÷åì, ñäåëàííûõ
èçîáðåòàòåëüíî. Íàñòîÿùèé ïîäàðîê âñåì ôàíàòàì Homeworld.

Íå÷òî ñðåäíåå ìåæäó add-on'îì è ñèêâåëîì. Ðàçî÷àðîâàííûì íèêòî íå îñòàíåòñÿ,
à äâèæîê Homeworld äî ñèõ ïîð ïðåêðàñíî ñïðàâëÿåòñÿ ñî ñâîèìè îáÿçàííîñòÿìè.

Ïóñòü ýòî è íå âòîðàÿ ÷àñòü Homeworld, îäíàêî è òîãî, ÷òî èìååòñÿ â Cataclysm
äîñòàòî÷íî, ÷òîáû íàçâàòü ýòîò ïðîåêò ñîñòîÿâøèìñÿ.
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HOMEWORLD: CATACLYSM

×óòü ìåíü øå ãî äà íà çàä ñâåò óâè äå ëà
âî ìíî ãîì ðå âî ëþ öèîí íàÿ èã ðà, êî òî ðàÿ,
íà êî íåö-òî, ïå ðå íåñ ëà ìèð ñòðà òå ãèé
â 3D êîñ ìè ÷åñ êèõ ïðîñ òî ðîâ. Ìà ëî ýòî ãî,
îíà ïðåê ðàñ íî âûã ëÿ äå ëà, è â íåå áû ëî
èí òå ðåñ íî, à ãëàâ íîå âîç ìîæ íî èã ðàòü.
Äà, Homeworld îò êà íàä ñêîé ñòó äèè Relic
Entertainment ìíî ãèõ òîã äà çàñ òà âèë
âçãëÿ íóòü íà ñòðà òå ãèè ñîâ ñåì ñ äðó ãî ãî óã ëà
êàê â ïðÿ ìîì, òàê è â ïå ðå íîñ íîì ñìûñ ëå.

Ìèõàèë
Ðàçóìêèí

Äâèæîê èãðû íå èçìåíèëñÿ, íî áîëåå ãðàìîòíîå èñïîëüçîâàíèå òåêñòóð
ïîçâîëèëî çíà÷èòåëüíî óëó÷øèòü êàðòèíêó.

32
8,0
ñðåäíèé áàëë
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ðèí ñêàÿ ïëà íå òà), îò áè âàÿ ÿðîñ òíûå àòà êè
èì ïå ðèè è åå ïðèñ ïåø íè êîâ. 

Áëà ãî äà ðÿ âà øå ìó ñòðà òå ãè ÷åñ êî ìó ãå íèþ
ôëîò Kushan äîñ òèã Hiigara, èì ïå ðèÿ áû ëà
îò áðî øå íà, è áûâ øèå èç ãíàí íè êè ñòà ëè
æèòü íîð ìàëü íîé æèç íüþ. Åùå áó äó ÷è íà
Kharak, èõ îá ùåñ òâî ðàç äå ëè ëîñü íà ìíî -
æåñ òâî êëà íîâ, èëè Kiith, ñîã ëàñ íî ðå ëè -
ãèè, ïðî ôåñ ñèè, ôè ëî ñîô ñêèì âçãëÿ äàì,
ãåîã ðà ôè ÷åñ êî ìó ðàñ ïî ëî æå íèþ è ò.ä. Âî
âðå ìÿ áîé íè íà Kharak ìíî ãèå êëà íû ïî -
òå ðÿ ëè âìåñ òå ñ áîëü øèí ñòâîì ñâîèõ ëþ -
äåé è ïî ëè òè ÷åñ êîå âëèÿ íèå â îá ùåñ òâå,
÷òî îò áðà ñû âà ëî èõ íà ñà ìûé íèç èå ðàð -
õè ÷åñ êîé ïè ðà ìè äû. Îä íèì èç òà êèõ «íåñ -
÷àñ òíûõ» êëà íîâ (Kiith Somtaaw) âû è áó äå -
òå óï ðàâ ëÿòü. Òîëü êî 15000 Somtaaw óâè -
äå ëè ñâåò íà çà áû òîé ðî äè íå. Êîã äà-òî

îíè áû ëè ðå ëè ãèîç íûì êëà íîì, íî ïî òîì
ïå ðåê âà ëè ôè öè ðî âà ëèñü â ãåî ëî ãîâ-øàõ -
òå ðîâ è ñòà ëè äî áû âàòü ðó äó èç ãëó áèí
Kharak’à. Íà Hiigara èì ïðèø ëîñü âåð íóòü -
ñÿ ê ñâîå ìó ðå ìåñ ëó. Âû âñòó ïàå òå â èã ðó,
êîã äà îäèí èç ãåî ëî ãî-ðàç âå äî÷ íûõ îò ðÿ -
äîâ Somtaaw ñïî êîé íî çà íè ìàåò ñÿ äî áû -
÷åé ðå ñóð ñîâ, íå ïî äîç ðå âàÿ, êà êàÿ ñóäü áà
åìó óãî òî âà íà â áëè æàé øåì áó äó ùåì.
Âíå çàï íî ðàç äàåò ñÿ ñèã íàë òðå âî ãè — íà
ðîä íîé ìèð âíîâü íà ïà äàåò èì ïå ðèÿ

Taiidani. Ñòà ðàÿñü âåð íóòü óòå ðÿí íîå ïîëî-
 æå íèå â îá ùåñ òâå, ìèð íûå ðó äî êî ïû áðî -
ñàþò ñÿ íà ïî ìîùü. Èì ïå ðèÿ, ñà ìà ðàç ðû -
âàå ìàÿ âíóò ðèó ñîá íîé ãðûç íåé, âíîâü áû -
ëà îò áðî øå íà îò ãðà íèö Homeworld’a. Îä -
íà êî âñêî ðå âñå ïîé ìóò, ÷òî Taiidani íå ñà -
ìûé ñòðàø íûé âðàã â ãà ëàê òè êå. Somtaaw
ñëó ÷àé íî îá íà ðó æè âàþò ñòðàí íóþ ñïà ñà -
òåëü íóþ êàï ñó ëó è, ñà ìè íå ïî äîç ðå âàÿ
òî ãî, âû ïóñ êàþò íà âî ëþ «Çâå ðÿ». Êàï ñó ëà
íåñ ëà â ñâîåì êîð ïó ñå äðåâ íèé òåõ íî-áèî -
ëî ãè ÷åñ êèé âè ðóñ, ïðîç âàí íûé «Beast»,
êî òî ðûé áûë ñïî ñî áåí ïî ðà æàòü êîñ ìè -
÷åñ êèå êî ðàá ëè è èõ ýêè ïà æè, ïîë íîñ òüþ
ïîä ÷è íÿÿ ñâîåé âî ëå. «Beast» íå èìåë íè
äðó çåé, íè âðà ãîâ, îí ïðîñ òî ðîñ, ïîã ëî -
ùàÿ êî ðàá ëü çà êî ðàá ëåì, íå äå ëàÿ ðàç ëè -
÷èé ìåæ äó Kushan, Taiidani, Turanic èëè äà -
æå Bentusi. Âû ïî òå ðÿå òå ïî ëî âè íó ñâîèõ

êî ðàá ëåé è íà ïðî òÿ æå íèè
âñåõ ïîñ ëå äóþ ùèõ ìèñ ñèé

(âñå ãî èõ 17) áó äå òå ñòà ðàòü ñÿ ðà çûñ êàòü
ñïî ñîá áîðü áû ñ ýòèì ñòðàø íûì áåä -
ñòâèåì.

Íà âåð íîå, ÿ âàñ óæå óòî ìèë ñâîè ìè ñêàç -
êà ìè, ïîýòî ìó ïå ðå õî äèì áëè æå ê ñà ìîé
èã ðå. Ïîñ êîëü êó Barking Dog Studios, î÷å -
âèä íî, íå ñòà âè ëè ïå ðåä ñî áîé çà äà ÷ó
ñîç äà âàòü ñî âåð øåí íî íî âóþ èã ðó, òî è
ãðà ôè ÷åñ êèé äâè æîê îñ òàë ñÿ ïðåæ íèì.
Êî íå÷ íî, áû ëè ïðîèç âå äå íû íå êî òî ðûå

äî ðà áîò êè, íî ÷èñ òî êîñ ìå òè ÷åñ êèå. Äî áà -
âè ëè «îã íÿ» âî âçðû âû, ïîä ÷èñ òè ëè òåê -
ñòó ðû, îä íèì ñëî âîì, íå ñðà çó è çà ìå -
òèøü. Íî â öå ëîì ïå ðåä íà ìè ïðåä ñòàë
ñòà ðûé äîá ðûé Homeworld ñ òÿ íó ùè ìè ñÿ
çà êî ðàá ëÿ ìè èí âåð ñèîí íû ìè ñëå äà ìè,
ïû ëå âû ìè òó ìàí íîñ òÿ ìè íà çàä íåì ïëà íå
è æàë êè ìè òî÷ êà ìè åëå âè äè ìûõ çâåçä,
êàê íà íà øåì ëþ áè ìîì ìîñ êîâ ñêîì íå -
áîñ êëî íå. Îä íà êî íå ñòîèò äó ìàòü, ÷òî îíè
òàì öå ëûé ãîä òðó äè ëèñü òîëü êî íàä íà ïè -
ñà íèåì ñöå íà ðèÿ. Èç ìå íå íèÿ â èã ðå åñ òü,
è îíè çíà ÷è òåëü íû. Âîò òîëü êî îò íî ñÿò ñÿ

îíè â îñ íîâ íîì ê èí òåð ôåé ñó è þíè òàì.
Íà÷ íåì ñî âòî ðî ãî, êàê íàè áî ëåå ëþ áè ìî -
ãî ìàñ ñà ìè. Ïîñ êîëü êó ñî âðå ìåí ïå ðå ñå -
ëå íèÿ ïðîø ëî óæå 15 ëåò, äà è ïî òåõ íî -
ëî ãè ÷åñ êî ìó óðîâ íþ êëà íû îò ëè ÷àþò ñÿ
äðóã îò äðó ãà, òî âà øå ìó âíè ìà íèþ ïðåä -
ëî æàò ñî âåð øåí íî íî âûé íà áîð êî ðàá ëåé
è òåõ íî ëî ãèé. 18 ñî âåð øåí íî íî âûõ òè ïîâ
êî ðàá ëåé è 25 òåõ íî ëî ãèé, äî âîëü íî âíó -
øè òåëü íûé íà áîð äëÿ ïðîñ òî ãî add-on’à.

Îã ðîì íûé ìà òå ðèí ñêèé êî ðàá ëü, íàä êî -
òî ðûì ìû «òðÿñ ëèñü» â îðè ãè íàëü íîì
Homeworld, òå ïåðü íà âå êè ïðè êî âàí ê ïëà -
íå òàð íîé îð áè òå. À åãî ìåñ òî â èã ðå çà íÿë
çà ìåò íî óñ òó ïàþ ùèé ïåð âî ìó â ðàç ìå ðàõ
Command Ship. Ýòî îä íî èç ãëàâ íûõ, ñ
ìîåé òî÷ êè çðå íèÿ, íî âîâ âå äå íèé, ïîñ -
êîëü êó ìà òå ðèí ñêèé (èëè òå ïåðü êî ìàí -
äíûé) êî ðàá ëü ïî ëó ÷èë âîç ìîæ íîñ òü õîòü
ìåä ëåí íî, íî ïå ðå ìå ùàòü ñÿ â ïðîñ òðàí -
ñòâå âî âðå ìÿ ìèñ ñèé, ÷òî âî ìíî ãîì ìå -
íÿåò òàê òè êó âå äå íèÿ èã ðû (îñî áåí íî mul-
tipleyer). Êðî ìå òî ãî, èç ìå íèë ñÿ ïðèí öèï

îã ðà íè ÷å íèÿ êî ëè ÷åñ òâà êî ðàá ëåé â âà øåì
ôëî òå. Òå ïåðü ëè ìè òè ðóþ ùèì ôàê òî ðîì
ñëó æàò íå êèå supply units, ò.å. Command
Ship ìî æåò îáåñ ïå ÷è âàòü íîð ìàëü íóþ ðà -
áî òîñ ïî ñîá íîñ òü ëèøü îã ðà íè ÷åí íî ãî êî -
ëè ÷åñ òâà ñó äîâ. Åñ òåñ òâåí íî, ðàç íûå êî -
ðàá ëè òðå áóþò ðàç íî ãî êî ëè ÷åñ òâà ðå ñóð -
ñîâ. Ê ïðè ìå ðó, ìî ãó ÷èé dreadnought çà -
áå ðåò ó âàñ 80 supply units, à þð êèé recon
— âñå ãî äâà. Ïî ÷óâ ñòâî âà ëè ðàç íè öó?! Îä -
íà êî ëè ìèò ìîæ íî íåì íî ãî ðàñ øè ðèòü,
ïîñ òðîèâ íà Command Ship ñïå öèàëü íûå
ìî äó ëè, íî è èõ êî ëè ÷åñ òâî îã ðà íè ÷å íî.

Òàê ÷òî ñäå ëàòü àð ìà äó òÿ æå ëûõ êðåé ñå -
ðîâ íå ïî ëó ÷èò ñÿ, è âîå âàòü ïðè äåò ñÿ, ïî
áîëü øî ìó ñ÷å òó, íå ÷èñ ëîì, à óìåíüåì.
Êðî ìå Support Module, íà âà øåì ôëàã ìà -
íå ìîæ íî ïðèñ òðîèòü åùå ïÿòü ñåê öèé, êî -
òî ðûå áó äóò ñëó æèòü äëÿ èñ ñëå äî âà íèÿ â
îä íîé èç âåò âåé òåõ íî ëî ãè ÷åñ êî ãî äå ðå âà.
È åñ ëè â ïåð âîì Homeworld òåõ íî ëî ãè ÷åñ -
êàÿ öå ïî÷ êà áû ëà ëè íåé íà, òî òå ïåðü (ïî
êðàé íåé ìå ðå, â ðå æè ìå multipleyer) âû
áó äå òå èìåòü âîç ìîæ íîñ òü âû áî ðà ïðèî -
ðè òå òîâ â ñâîèõ èçûñ êà íèÿõ. Êàæ äàÿ âíîâü
îò êðû òàÿ òåõ íî ëî ãèÿ äàñò âàì âîç ìîæ íîñ -
òü ëè áî ñòðîèòü íî âûé òèï êî ðàá ëåé, ëè áî
óñî âåð øåí ñòâî âàòü ñòà ðûå. À óæ êî ðàá ëåé
â Cataclysm õâà òàåò ñ èç áûò êîì, ïðè ÷åì
èõ ñëà áûå è ñèëü íûå ñòî ðî íû ìîæ íî ðàñ -
ïè ñû âàòü äî âîëü íî äîë ãî, îñ òà íî âèì ñÿ
ëèøü íà ñà ìûõ èí òå ðåñ íûõ. 

Íàï ðè ìåð, òèï Worker òå ïåðü ñîâ ìå ùàåò â
ñå áå âîç ìîæ íîñ òè ñðà çó òðåõ êî ðàá ëåé èç
îðè ãè íàëü íîé èã ðû, ò.ê. ïîñ ëå ñîîò âåò -
ñòâóþ ùèõ upgrade’îâ, êðî ìå ñòàí äàð òíî ãî
ñáî ðà ðå ñóð ñîâ, ñìî æåò ÷è íèòü ñîþç íûå è
çàõ âà òû âàòü âðà æåñ êèå êî ðàá ëè. Ïðè ÷åì,
ïîñ ëåä íèå íå íóæ íî òà ùèòü ê êî ìàí äíî ìó
êî ðàá ëþ, êàê ðàíü øå, îíè ñðà çó ïå ðåé äóò
â âà øå ïîä ÷è íå íèå. Ñòàí äàð òíûé èñ òðå -
áè òåëü Acolyte, êðî ìå äî ïîë íè òåëü íîé
âîç ìîæ íîñ òè ïî ðà æàòü ïðî òèâ íè êà çàë ïà -
ìè EMP îðó äèé, ìî æåò ñöåï ëÿòü ñÿ ñ ñå áå
ïî äîá íûì êî ðàá ëåì, îá ðà çî âû âàÿ áî ëåå
ìîù íûé ACV. Ïî-ñâîå ìó èí òå ðå ñåí Mimic-
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×òî è ãîâîðèòü, íå ñìîòðÿ íà ìíîæåñòâî
ââåäåííûõ èçìåíåíèé è äîïîëíåíèé, ïåðåä
íàìè âíîâü ñòàðûé äîáðûé Homeworld ñî âñåìè
åãî íåäîñòàòêàìè è ïðèåìóùåñòâàìè.

Äâèæîê èãðû íå èçìåíèëñÿ, íî áîëåå ãðàìîòíîå èñïîëüçîâàíèå òåêñòóð
ïîçâîëèëî çíà÷èòåëüíî óëó÷øèòü êàðòèíêó.

Ïîñëåäíÿÿ áèòâà. Ôëîò Somtaaw ñîáðàë âñå ñâîè ñàìûå ìîùíûå
êîðàáëè, ÷òîáû ïîëîæèòü êîíåö óæàñíîìó òåõíîâèðóñó Beast

Âçàèìîïîìîùü ó Workers âåùü
ïåðâîñòåïåííîé âàæíîñòè!
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êëàññ. Ýòè íå áîëü øèå êî ðàá ëè èìåþò íà
áîð òó ìîù íûé ãî ëîã ðà ôè ÷åñ êèé ïðîåê òîð
è ìî ãóò çà ìàñ êè ðî âàòü ñÿ ïðàê òè ÷åñ êè ïîä
ëþ áîé êîñ ìè ÷åñ êèé îáúåêò, îñ òà âàÿñü íå -
çà ìå ÷åí íû ìè äëÿ ïðî òèâ íè êà. Èç òÿ æå ëûõ
êî ðàá ëåé ñòîèò, ïî æà ëóé, îò ìå òèòü Multi-
Beam Frigate, ÷üå íàç âà íèå ãî âî ðèò ñà ìî
çà ñå áÿ, è RAM Frigate, êî òî ðûé ñïî ñî áåí
ïðîñ òî îò áóê ñè ðî âàòü ïî äàëü øå îò ìåñ òà
ñõâàò êè ëþ áîé âðà æåñ êèé êî ðàá ëü. 

×òî æå èç ìå íè ëîñü â èí òåð ôåé ñå? Â öå -
ëîì íè ÷å ãî ïðèí öè ïèàëü íî ãî, ëþ áîé âå òå -
ðàí Homeworld’a ïîé ìåò ýòî ñ ïåð âûõ ìè -
íóò èã ðû. Ïî-ïðåæ íå ìó âå ëè êî ëåï íî ðà áî -
òàåò «ñâî áîä íàÿ» êà ìå ðà, ïî-ïðåæ íå ìó îã -
ðîì íîå êî ëè ÷åñ òâî «ãî ðÿ ÷èõ» êëà âèø.

Ïîÿ âèë ñÿ ìà ëî ïî íÿò íûé ñ òî÷ êè çðå íèÿ
ïðè ìå íå íèÿ âèä îò ïåð âî ãî ëè öà, çà áàâ -
íî, êî íå÷ íî, óñ òðîèòü èç RTS êîñ ìè ÷åñ êèé
ñè ìó ëÿ òîð. Áî ëåå óäîá íûì ñòà ëî ìå íþ
óï ðàâ ëå íèÿ êî ðàá ëÿ ìè, ïîÿâ ëÿþ ùåå ñÿ
ïðè íà æà òèè ïðà âîé êíîï êè ìû øè. Íî
íàè áîëü øèå èç ìå íå íèÿ ê ëó÷ øå ìó ïðå -
òåð ïåë ñåí ñîð íûé ðå æèì (ò.å. ðå æèì ãà -
ëàê òè ÷åñ êîé êàð òû). Åñ ëè ðàíü øå îí èñ -
ïîëü çî âàë ñÿ òîëü êî â êà ÷åñ òâå íà âè ãà -
öèîí íî ãî, òî òå ïåðü âû çàï ðîñ òî ìî æå òå
(è äîë æíû) ðó êî âî äèòü ÷å ðåç íå ãî áîå âû -
ìè äåé ñòâèÿ ìè. Ýòî, ñîâ ìåñ òíî ñ íî âûì
«òàê òè ÷åñ êèì» âè äîì, çà ìåò íî óï ðîñ òè ëî
óï ðàâ ëå íèå ôëî òîì â óñ ëî âèÿõ êîñ ìè ÷åñ -
êî ãî ïðîñ òðàí ñòâà. Äëÿ îñî áåí íî ëå íè âûõ
ðàç ðà áîò ÷è êè ïðå äóñ ìîò ðå ëè âîç ìîæ íîñ -
òü îò äà âàòü ïðè êà çû ñâîèì âîé ñêàì â ðå -
æè ìå ïàó çû (äà è ñêðè íû ñíè ìàòü òà êèì
îá ðà çîì î÷åíü óäîá íî). Ê îá ùåèã ðî âûì
íî âèí êàì ìîæ íî îò íåñ òè ïîÿâ ëå íèå íî âî -
ãî òè ïà «ïî ëåç íûõ èñ êî ïàå ìûõ», íå êèõ
êðèñ òàë ëîâ ðî çî âî ãî öâå òà, ïðèç âàí íûõ,
î÷å âèä íî, ðàç íîîá ðà çèòü ìî íî òîí íîå
óíè÷ òî æå íèå àñ òå ðîè äîâ è âû ñà ñû âà íèå

êîñ ìè ÷åñ êîé ïû ëè. Íå êî òî ðûå óðîâ íè çàè -
ìå ëè ñòà öèî íàð íûå ïîä ïðîñ òðàí ñòâåí íûå
âðà òà (slipgate), êî òî ðûå ïîç âî ëÿò âà øå ìó
ôëî òó ñî âåð øàòü ïðûæ êè â ïðå äå ëàõ îä -
íîé ìèñ ñèè. Î÷åíü óäîá íîé ìíå êà æåò ñÿ
ïîÿ âèâ øàÿ ñÿ âîç ìîæ íîñ òü, íà æàâ íà îï ðå -
äå ëåí íóþ êëà âè øó, óñ êî ðÿòü â âî ñåìü ðàç
èã ðî âîå âðå ìÿ. Îñî áåí íî ýòî ïî ëåç íî â
êîí öå ìèñ ñèè, êîã äà âñå ïîñ òàâ ëåí íûå çà -
äà ÷è óæå âû ïîë íå íû, íî åùå íóæ íî ñîá -
ðàòü âñå îñ òàâ øèå ñÿ ðå ñóð ñû. Íà êî íåö-òî
ïîÿ âè ëàñü âîç ìîæ íîñ òü ïðîê ëà äû âàòü
ìàð øðó òû äâè æå íèÿ (waypoints) è çà äà -
âàòü äëÿ íèõ òðè ðàç ëè÷ íûõ òè ïà ïå ðå ìå -
ùå íèÿ (ëè íåé íîå äâè æå íèå, öèê ëè ÷åñ êîå
è ïàò ðóëü íîå). Âêó ïå ñ íàñ òðàè âàå ìûì ïî -
âå äå íèåì êî ðàá ëåé ïðè âè äå ïðî òèâ íè êà

(íåé òðàëü íîå, àã ðåñ ñèâ íîå è îñ òî ðîæ íîå)
ýòî ïîç âî ëèò âàì áåç ïðîá ëåì ñîç äàòü
îáî ðî íó ëþ áî ãî îáúåê òà. È íà ïîñ ëå äîê
ðàñ ñêà æó î ñà ìîì ìîù íîì îðó æèè â èã ðå.
Ýòî îã ðîì íîå îðó äèå Siege Cannon ÿâ -
ëÿåò ñÿ ïðèñ òðîé êîé ê Command Ship è
ñëó æèò äëÿ íà íå ñå íèÿ óäà ðîâ ïî áîëü øèì
ñêîï ëå íèÿì êî ðàá ëåé ïðî òèâ íè êà. Ïîñ ëå

êàæ äî ãî âûñ òðå ëà îíî
òðå áóåò îï ðå äå ëåí íî ãî
âðå ìå íè äëÿ ïå ðå çà -
ðÿä êè, íî, ïî âåðü òå, è
îä íî ãî âûñ òðå ëà áû âàåò
äîñ òà òî÷ íî. 

Âû äó ìàå òå, ÿ çà áûë ðàñ ñêà -
çàòü î íå äîñ òàò êàõ. Âîâ ñå íåò, îíè

ïðîñ òî îò ñóò ñòâóþò. Ìîæ íî âå ðèòü èëè
íå âå ðèòü, íî ðåàëü íûõ ïðîá ëåì â èã ðå íåò.
Äà, ñðà æå íèÿ òÿ æå ëûõ êî ðàá ëåé âûã ëÿ äÿò
ñìåø íî: íåñ êîëü êî ãðî ìà äèí çà ìåð ëè äðóã
ïå ðåä äðó ãîì, ïû òàÿñü ïðî âå ðèòü ëà çåð íû ìè
ëó ÷à ìè, ó êî ãî êðåï ÷å êîð ïóñ. Äà, ðàç ðà áîò ÷è -
êè íåì íî ãî ïå ðå áîð ùè ëè ñî ñêðèï òà ìè, è
ïðî õîæ äå íèå áîëü øèí ñòâà ìèñ ñèé ñðîä íè ðå -
øå íèþ ãî ëî âî ëîì êè, ðàç ãàä êó êî òî ðîé âû íå
çíàå òå. Âîç ìîæ íî, ýòî è åñ òü åäèí ñòâåí íûé
íå äîñ òà òîê èã ðû, íî åñ ëè ïî ÷à ùå «çà ïè ñû -
âàòü ñÿ», òî îí ëåã êî ñâî äèò ñÿ íà íåò.

×òî æå ñêà çàòü â êîí öå? ß íà ñà ìîì äå ëå
ñîâ ñåì íå æäàë ñ íå òåð ïå íèåì ïîÿâ ëå íèÿ
Homeworld: Cataclysm, êàê, ê ïðè ìå ðó,
Valkyrie Profile èëè, â ñâîå âðå ìÿ, îðè ãè -

íàëü íî ãî Homeworld. Òåì áî ëåå ÷òî ðàç ðà -
áîò ÷èê ñìå íèë ñÿ, à ïî äîá íûå ïå ðå ìå íû
íå âñåã äà ê ëó÷ øå ìó. Îä íà êî Cataclysm
îêà çàë ñÿ áî ëåå ÷åì õî ðîø, è, ïðåæ äå ÷åì
íà ÷àòü â íå ãî èã ðàòü, óáå äè òåñü, ÷òî ó âàñ
â çà ïà ñå äîñ òà òî÷ íî âðå ìå íè, âåäü ýòà èã -
ðà îò íî ñèò ñÿ ê êà òå ãî ðèè «íó âîò åùå ïîë -
÷à ñè êà è âñå...». =
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Íàó÷èòüñÿ õîðîøî îðèåíòèðîâàòüñÿ â
êîñìè÷åñêîì ïðîñòðàíñòâå Homeworld’a
íå ïðîñòî. Íî ìûøü ñ ðîëèêîì è âîçìîæíîñòü
îòäàâàòü ïðèêàçû â ðåæèìå ïàóçû çíà÷èòåëüíî
îáëåã÷àåò ýòó ïðîáëåìó.

Âèä îò ïåðâîãî ëèöà — îäíî èç ñàìûõ íåïîíÿòíûõ è íåíóæíûõ
íîâîââåäåíèé â èãðó. Ýòî óæå íå RTS, ñèìóëÿòîð ïîëó÷àåòñÿ.

Îäèí èç ñàìûõ ìîãó÷èõ êîðàáëåé âî ôëîòå Somtaaw, Destroyer
âèä ñçàäè. Ýòî, êîíå÷íî, íå Drednout, íî òîæå î÷åíü êðóòî.





REVIEW ÎÁÇÎÐ
MIDTOWN MADNESS 2

Äìèò ðèé Ýñ òðèíÄìèò ðèé Ýñ òðèí

Èç âåñ òíàÿ ñå ðèÿ ãî íîê Madness îò
Microsoft ïî ëó ÷è ëà äîñ òîé íîå âíè ìà -
íèÿ ëþ áî ãî óâà æàþ ùå ãî ñå áÿ èã ðî êà
ïðî äîë æå íèå. Midtown Madness 2 —
ýòî î÷å ðåä íîå ñâåð õêà ÷åñ òâåí íîå è
íå âå ðîÿò íî óâ ëå êà òåëü íîå ñó ìàñ øåñ -
òâèå. Èã ðà â î÷å ðåä íîé ðàç îêà çà ëàñü
ñëåã êà ïóñ òî âà òîé, ÷óòü-÷óòü èñ êóñ -
ñòâåí íîé è ìåñ òà ìè ñëèø êîì ïðîñ -
òîé, îä íà êî ïðîé òè ìè ìî íåå ïðîñ òî
íå âîç ìîæ íî. Âîç ìîæ íî, ìà ãè ÷åñ êàÿ
ïðè òÿ ãà òåëü íîñ òü òâî ðå íèÿ Angel
Studios çàê ëþ ÷àåò ñÿ èìåí íî â íå äîñ -
òàò êàõ èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà. Êðî ìå âñå -
ãî ïðî ÷å ãî, «íå äîñ òàò êè» — ýòî íå
âïîë íå òî÷ íîå ñëî âî...

ðå äàê öèè «Ñòðà íû Èãð» äàâ íî
ïîëü çóåò ñÿ óñ ïå õîì ïî íÿ òèå
hardcore gaming. ×òî ýòî òà êîå?
Ïðî ùå îáúÿñ íèòü íà ïðè ìå ðàõ.

Âîçü ìåì Baldur’s Gate — òè ïè÷ íûé hardcore. À
âîò Diablo 2 ñî âñå ìè ñâîè ìè äîñ òîèí ñòâà ìè,
áà ëàí ñà ìè è òåì íû ìè ãëó áè íà ìè gameplay —
ïîï ñà, êà êîé ñâåò íå âè äû âàë. Ñâåð õêðà ñè âûé,
äè íà ìè÷ íûé è áåñ êî íå÷ íî ðàç íîîá ðàç íûé Soul
Calibur îò äå òè ùà Blizzard íå äà ëå êî óøåë. Çà òî
âíåø íå ïðîñ òîé è áëåê ëûé Virtua Fighter 3 — ýòî
íàñ òîÿ ùèé hardcore. Hardcore — ýòî íå âñåã äà
õî ðî øî, à ïîï ñà — êàê ïðà âè ëî, íå òàê óæ óæàñ -
íà. È âîîá ùå, ýòè ïî íÿ òèÿ íè êî ãî íè ê ÷å ìó íå
îáÿ çû âàþò. «Ýòî òà êàÿ ïîï ñà!», — ñ âîñ òîð ãîì â
ãî ëî ñå ðàñ ñêà çû âàåò Áî ðÿ Ðî ìà íîâ ïðî êà êîé-
íè áóäü øó òåð íà Dreamcast. «Hardcore», — ñ
áëà ãî ãî âå íèåì è óâà æå íèåì ãî âî ðèò ñÿ î çà ìî -
ðî ÷åí íîé ðî ëå âóø êå. Ïðî Midtown Madness
2 íè ÷å ãî òà êî ãî íå ñêà æåøü. Íî ýòî òàê, èí ôîð -
ìà öèÿ ê ðàç ìûø ëå íèþ, êî òî ðàÿ, íà äåþñü, ñìî -
æåò êî ãî-íè áóäü ðàç âëå÷ü, à çàîä íî ïîñ ëó æèò
äâóñ ìûñ ëåí íûì âñòóï ëå íèåì ê îá çî ðó.

Ïîë íî öåí íî ðåà ëè çî âàí íàÿ êîí öåï öèÿ ãî íîê
â ãî ðî äå ñ ïîë íîé ñâî áî äîé ïå ðåä âè æå íèÿ
äàâ íî áû ëà ìîåé çà âåò íîé ìå÷ òîé. Ïîì íþ, â
ãëó áî êîì äåò ñòâå áû ëî ÷ðåç âû ÷àé íî îáèä íî
âè äåòü â Hang On ãî ðîä íà ãî ðè çîí òå, êî òî -

ðûé òàê âñåã äà è îñ òà âàë ñÿ ãî ðî äîì íà ãî ðè -
çîí òå. Ìîù íûå ìà øè íû, ïðîä âè íó òûå òåõ íî -
ëî ãèè ñäå ëà ëè âîç ìîæ íûì ïîÿâ ëå íèå íà ñâåò
áî æèé Driver, Midtown Madness è Crazy Taxi,
èã ðû, â êî òî ðûõ ñâî áîä íîå ðàñ êà òû âà íèå ïî
íà ñå ëåí íûì ïóí êòàì òàê è îñ òà ëîñü ñà ìîé
ãëàâ íîé feature. Òà êèì îá ðà çîì,
äåò ñêàÿ è íàèâ íàÿ ìå÷ òà áû ëà
ðàç ðó øå íà, íà ñìå íó åé
ïðèø ëà óñ òà ëîñ òü îò
ðàñ ñìàò ðè âà íèÿ ðàç -
íîö âåò íûõ òåê ñòóð íà
îäè íà êî âûõ ïî ëè -
ãîí íûõ êî ðîá êàõ.
Èã ðî âîé ïðî öåññ è â
Driver, è äà æå â Crazy
Taxi, à â îñî áåí íîñ òè
â Midtown Madness
âñåã äà êà çàë ñÿ íà äó -
ìàí íûì è âåñü ìà îä íîîá -
ðàç íûì. Îñ íîâ íîé ñìûñë
çàê ëþ ÷àë ñÿ â äîñ òè æå íèè òî÷ êè B
èç òî÷ êè A çà ìè íè ìàëü íî âîç ìîæ íûé îò ðå -
çîê âðå ìå íè. Ñîã ëà ñè òåñü, áà íàëü íî. Õî òÿ,
åñ ëè çà äó ìàòü ñÿ, íå÷ òî äðó ãîå â ãîí êå ïðè äó -
ìàòü âåñü ìà ñëîæ íî. È ñäå ëàòü ýòî ðàç ðà áîò -
÷è êàì Midtown Madness 2 íå óäà ëîñü. Ñèå,
îä íà êî, íå ïî âîä äëÿ ðàñ ñòðîé ñòâà, à ïðîñ òî
êîí ñòà òà öèÿ ôàê òà.

Êî íå÷ íî, ñà ìîå ïðè êîëü íîå â Midtown
Madness 2 — ýòî âåñü ìà òî÷ íî ñìî äå ëè ðî âàí -
íûå ãî ðî äà, â êî òî ðûõ è ïðî õî äÿò âñå âîç ìîæ -
íûå ãîí êè. Ñà ìîå ãðóñ òíîå — òî, ÷òî ýòèõ ãî ðî -
äîâ âñå ãî äâå øòó êè. Æè òå ëè Ëîí äî íà è Ñàí-
Ôðàí öèñ êî, âîç ìîæ íî, áó äóò â âîñ òîð ãå, áîëü -

øèí ñòâó æå ðîñ ñèé ñêèõ ãåé ìå ðîâ äëÿ
ïîë íî òû îùó ùå íèé îñ òàåò ñÿ îñ -

âå æàòü â ñîç íà íèè îò êðû òî÷ -
íûå âè äû Òðà ôàëü ãàð ñêîé
ïëî ùà äè è íå ìå íåå îò -
êðû òî÷ íûé ñè ëóýò Òàóý-
ðñêî ãî ìîñ òà. Ïðîä âè -
íó òûå çíà òî êè Ñàí-
Ôðàí öèñ êî, íå ñîì íåí -
íî, óç íàþò Ìåò ðåîí è
ìîñò Çî ëî òûå Âî ðî òà.
Íó, à ñ÷àñ òëèâ ÷è êàì-òó -

ðèñ òàì íîñ òàëü ãè ÷åñ êèå
âîñ ïî ìè íà íèÿ ñòîï ðî öåí òíî

ãà ðàí òè ðî âà íû — ïðî âå ðå íî
îïûò íûì ïó òåì.

Ñïå öèàëü íî äëÿ íèõ ñó ùåñ òâóåò, êñòà òè, ðå æèì
Cruise. Åäèí ñòâåí íîå ïðà âè ëî — îò ñóò ñòâèå
âñÿ êèõ ïðà âèë. Ïðîñ òî êà òàåì ñÿ è ïî ëó ÷àåì
ýñòå òè ÷åñ êîå íàñ ëàæ äå íèå îò ñî çåð öà íèÿ íà òÿ -
íó òûõ íà ïî ëè ãîí íûå êî ðîá êè òåê ñòóð, î êî òî -
ðûõ ìíå ïðè õî äè ëîñü ãî âî ðèòü ðàíü øå. Âïðî -

÷åì, ÷òî áû ÷óòü-÷óòü ðàç íîîá ðà çèòü íàì æèç íü,
àâ òî ðû èã ðû îñ òà âè ëè ðà áîò íè êîâ äî ðîæ íîé
ïî ëè öèè, êî òî ðûå ðàç áè ðàþò ñÿ ñ íà ðó øè òå ëÿ -
ìè ïðà âèë ïî ñòà ðèí êå. Òî åñ òü ñî âñåé äó ðè
òà ðà íÿò èõ â êîð ïóñ, ïû òàÿñü ðàç ìà çàòü î áëè -
æàé øóþ ñòå íó äî ìà. Íà õî äÿò ñÿ, âïðî ÷åì, êîí -
÷åí íûå èç âðà ùåí öû, êî òî ðûå îò âñòðå÷ ñ ïî ëè -
öåé ñêè ìè ïî ëó ÷àþò óäî âîëü ñòâèå, â ñâîþ î÷å -
ðåäü ðàñ ïðàâ ëÿÿñü ñ íè ìè ñîîò âåò ñòâóþ ùè ìè
ìå òî äà ìè. Â ÷àñ òíîñ òè, ñáðà ñû âàþò èõ â âî äó â
îá ðà çî âû âàþ ùèå ñÿ íà ðàç âîä íûõ ìîñ òàõ ïðîå -
ìû. Ïðîèã ðàòü âñå ðàâ íî íå âîç ìîæ íî, ïîñ -
êîëü êó ïî äîñ òè æå íèè óðîâ íåì ïîâ ðåæ äå íèé
êðè òè ÷åñ êîé îò ìåò êè íàì âû äàþò íî âóþ ìà øè -
íó. Êñòà òè, î ïî áå äå â ýòîì êâà çèò ðå íè ðî âî÷ -
íîì ðå æè ìå ãî âî ðèòü òàê æå íå ïðè õî äèò ñÿ.

Âñÿ ñîëü èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà â ðå æè ìå
Checkpoint. Çäåñü ïðè õî äèò ñÿ ñî ðåâ íî âàòü ñÿ ñ
óï ðàâ ëÿå ìû ìè êîì ïüþ òå ðîì îï ïî íåí òà ìè, êî -
ëè ÷åñ òâî êî òî ðûõ ìî æåò âàðüè ðî âàòü ñÿ îò ÷å -
òû ðåõ äî ñå ìè øòóê. Îï ïî íåí òû — ïñè õè è
ìàíüÿ êè, îñ íîâ íàÿ öåëü êî òî ðûõ øî êè ðî âàòü
ñè äÿ ùå ãî ïå ðåä ìî íè òî ðîì èã ðî êà. Ïî êðàé -
íåé ìå ðå, ñêëà äû âàåò ñÿ èìåí íî òà êîå âïå ÷àò -
ëå íèå. Ïðà âè ëà ïðîñ òû: íåîá õî äè ìî ïðèé òè
ïåð âûì ÷å ðåç ñå ðèþ «êîí òðîëü íî-ïðî ïóñ êíûõ
ïóí êòîâ». Î÷å ðåä íîñ òü ïðî õîæ äå íèÿ, à ðàâ íî è
ìàð øðóò òðàñ ñû, âû áè ðàåò ñàì èã ðîê. Â ýòîì

Â

rating
Äìèòðèé Ýñòðèí

Ñåðãåé Àìèðäæàíîâ

Ìàêñèì Çàÿö

Áîðèñ Ðîìàíîâ

Èãðà áåç èãðû — â ýòîì âñÿ ñóòü, âñå íåäîñòàòêè è äàæå âñå äîñòîèíñòâà. Åñëè âàì çàõî÷åòñÿ âåñåëî
ïðîêàòèòüñÿ ïî ðåàëüíûì Ëîíäîíó èëè Ñàí-Ôðàíöèñêî, òî Midtown Madness 2 ïîäîéäåò, êàê íåëüçÿ êñòàòè.

7
6
7

Èç âñåõ ëèíååê ñïîðòèâíûõ è ïîëóñïîðòèâíûõ èãð êîìïàíèè Microsoft, Midtown Madness âñåãäà
áûëà ñàìîé ñëàáîé. Íîâàÿ ñåðèÿ íå äåëàåò íèêàêèõ îòêðûòèé, íî óæå âïîëíå èãðàáåëüíà.

Ãðàôè÷åñêè äîñòàòî÷íî ñëàáàÿ, íî âñå æå âðåìåíàìè èíòåðåñíàÿ ãîíî÷êà ïî
ðåàëüíûì àìåðèêàíñêèì ãîðîäàì.

Îäíà èç ñàìûõ ëó÷øèõ àðêàäíûõ ãîíîê äëÿ ïåðñîíàëüíîãî êîìïüþòåðà. Åñëè áû íå åå ñðåäíÿÿ (ïî
ìîåìó ìíåíèþ) ãðàôèêà è äîâîëüíî ñòðàííóþ (ìåñòàìè) ôìèçèêó, òî öåíû áû åé ïðîñòî íå áûëî.
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27
6,8
ñðåäíèé áàëë

Ïëàòôîðìà: ÐÑ  Æàíð: ãîíêè Èçäàòåëü: Microsoft
Ðàçðàáîò÷èê: Angel Studios Îíëàéí:
http:// www.microsoft.com/games/midtown2 
Òðå áî âà íèÿ ê êîì ïüþ òå ðó: PII 200, 32Mb RAM,
Win’95/98/2000

Ä Î Ñ Ü Å

Èç âåñ òíàÿ ñå ðèÿ ãî íîê Madness îò
Microsoft ïî ëó ÷è ëà äîñ òîé íîå âíè ìà -
íèÿ ëþ áî ãî óâà æàþ ùå ãî ñå áÿ èã ðî êà
ïðî äîë æå íèå. Midtown Madness 2 —
ýòî î÷å ðåä íîå ñâåð õêà ÷åñ òâåí íîå è
íå âå ðîÿò íî óâ ëå êà òåëü íîå ñó ìàñ øåñ -
òâèå. Èã ðà â î÷å ðåä íîé ðàç îêà çà ëàñü
ñëåã êà ïóñ òî âà òîé, ÷óòü-÷óòü èñ êóñ -
ñòâåí íîé è ìåñ òà ìè ñëèø êîì ïðîñ -
òîé, îä íà êî ïðîé òè ìè ìî íåå ïðîñ òî
íå âîç ìîæ íî. Âîç ìîæ íî, ìà ãè ÷åñ êàÿ
ïðè òÿ ãà òåëü íîñ òü òâî ðå íèÿ Angel
Studios çàê ëþ ÷àåò ñÿ èìåí íî â íå äîñ -
òàò êàõ èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà. Êðî ìå âñå -
ãî ïðî ÷å ãî, «íå äîñ òàò êè» — ýòî íå
âïîë íå òî÷ íîå ñëî âî...



ÎÁÇÎÐ

çàê ëþ ÷àåò ñÿ ìàê ñè ìóì ñòðà òå ãèè è àçàð òà.
Òåì áî ëåå, ÷òî ÊÏÏ ðåä êî âû òÿ ãè âàþò ñÿ â
îä íó ëè íèþ, à, êàê ïðà âè ëî, íàî áî ðîò, çàñ -
òàâ ëÿþò çà ïó òû âàòü ìàð øðóò â ñó ìàñ øåä -
øèå óç ëû. Âà ðèàí òîâ ïðî õîæ äå íèÿ äî âîëü -
íî ìíî ãî. Èíîã äà ïî ëó ÷àåò ñÿ îïå ðå æàòü
ñâîèõ ñî ïåð íè êîâ íà 30 è áî ëåå ñå êóíä.
Ñëîæ íîñ òåé, òåì íå ìå íåå, òî æå õâà òàåò.
Åõàòü âïå ðåä, ñøè áàÿ âñå íà ñâîåì ïó òè, íå
ïî ëó ÷àåò ñÿ, ïîñ êîëü êó ðàç áè òàÿ ìà øè íà —
îä íîç íà÷ íîå ïî ðà æå íèå. À òóò åùå è êðå òè -
íû-ïî ëè öåé ñêèå. 

Blitz — ãîí êè íà âðå ìÿ. Ôà íà òû ñî ðåâ íî âà -
íèé ñ áîä ðî òè êàþ ùè ìè ÷à ñà ìè äîë æíû
áûòü â âîñ òîð ãå, õî òÿ ÿ ýòîò âîñ òîðã ïðè
âñåì æå ëà íèè ðàç äå ëèòü íå ñìî ãó. Âòî ðè÷ -
íî è ÷å ðåñ ÷óð ïðè ìè òèâ íî. Óñ òà íîâ ëå íèå
ðå êîð äîâ â Midtown Madness 2 — çà íÿ -
òèå ñòðàí íîå, à ðå ãó ëè ðîâ êà çàã ðó æåí íîñ òè
äî ðîã íå ñèëü íî ðàç íîîá ðà çèò ïðî öåññ.

Â ðå æè ìå Circuit ïðè õî äèò ñÿ ïðî õî äèòü
ÊÏÏ â óñ òà íîâ ëåí íîì ïî ðÿä êå. Åñ òü íåñ -
êîëü êî îò ëè ÷èé îò Checkpoint, ãëàâ íîå òî,
÷òî, ðàç áèâ ìà øè íó, ìû íå çà êàí ÷è âàåì
èã ðó. Ïÿòü ñå êóíä çà äåð æêè, è — ìû âíîâü
íà òðàñ ñå. Âïðî ÷åì, ýòà çà äåð æêà, êàê ïðà -
âè ëî, îêà çû âàåò ñÿ ôà òàëü íîé.

Ìà øè íîê íà âû áîð áî ëåå ÷åì äîñ òà òî÷ íî.
Îò íî ñè òåëü íî òðà äè öèîí íàÿ Audi TT è áî -
ëåå ýêçî òè÷ íûé Beetle, ëîí äîí ñêèé
äâóõýòàæ íûé àâ òî áóñ è ãðó çî âèê — òîëü êî
÷òî êà êèõ-íè áóäü «Æè ãó ëåé» íåò. Íå çà -
áóäü òå äî áà âèòü ê ýòî ìó åùå ðàç íûå äîñ -
òà òî÷ íî êà ÷åñ òâåí íî ñäå ëàí íûå êà áèí êè
ìà øèí. Ñ äðó ãîé ñòî ðî íû, ìíå äîñ òà òî÷ íî
ñëîæ íî ïðåä ñòà âèòü ñå áå ÷å ëî âå êà, êî òî -
ðûé äîá ðî âîëü íî âû áå ðåò â êà ÷åñ òâå ñðåä -
ñòâà ïå ðåä âè æå íèÿ äâóõýòàæ íûé àâ òî áóñ â
ðå æè ìå Checkpoint. Ìà øè íû íóæ íû ëè áî
áûñ òðûå, ëè áî ìà íåâ ðåí íûå — â çà âè ñè -
ìîñ òè îò ñòè ëÿ èã ðû, ìàð øðó òà è ïðî ÷èõ
íå ìà ëî âàæ íûõ ôàê òî ðîâ. Ê ñî æà ëå íèþ,
ïðî öåí òîâ ñåìü äå ñÿò ïðåä ñòàâ ëåí íîé
ýêçî òè êè íå îò âå ÷àåò íè îä íî ìó èç ýòèõ
òðå áî âà íèé. Òàê ÷òî ñó ìàñ øåä øåå ðàç -
íîîá ðà çèå îñ òàåò ñÿ ëèøü äëÿ ðå æè ìà
Cruise.

Ôèð ìåí íàÿ ôè çè ÷åñ êàÿ ìî äåëü, ïîç âî ëÿþ -
ùàÿ ïà ðèòü ëåã êî âóø êå íàä ãî ðî äîì è ìèñ -
òè ÷åñ êèì îá ðà çîì çàñ òàâ ëÿþ ùàÿ â òå ÷å íèå
íåîï ðå äå ëåí íî ãî âðå ìå íè ïîä ïðû ãè âàòü
íà ìåñ òå ñî ëèä íûé ëîí äîí ñêèé àâ òî áóñ
ïîñ ëå ñòîë êíî âå íèÿ ñ êà êèì-íè áóäü î÷å -
ðåä íûì çà áîð ÷è êîì, íå óäà ðè ëà ëè öîì â

ãðÿçü. Íè êà êî ãî ðåà ëèç ìà, áðåä â ãî ìå ðè -
÷åñ êèõ ïîð öèÿõ è íåâ íÿò íûå áà ãè, êî òî ðûå
íå ðàç äðà æàþò, íî çäî ðî âî âå ñå ëÿò, — ýòî
ïî-íà øå ìó. Ñè òóà öèÿ, êîã äà êà êîé-íè áóäü
ñïîð òèâ íûé àâ òî ìî áèëü ðà äîñ òíî ïðîåç -
æàåò ïîä êî ëå ñà ìè ãðó çî âè êîâ, íå äîë æíà
âû çû âàòü ó èã ðî êà óäèâ ëå íèÿ. Ýòî íîð -
ìàëü íî. Â ñòîë êíî âå íèÿõ ñ ïîä çåì íû ìè
ïîåç äà ìè â ëîí äîí ñêîì ìåò ðî åñ òü ñâîè
ïðå ëåñ òè. Ãëàâ íîå òî, ÷òî â ôè çè ÷åñ êîé
ìî äå ëè íåò íè ÷å ãî òà êî ãî, ÷òî ìå øà ëî áû
íàì ïî ëó ÷àòü óäî âîëü ñòâèå îò èã ðî âî ãî
ïðî öåñ ñà, è, íàî áî ðîò, åñ òü âñå äëÿ òî ãî,
÷òî áû íàñ êàê ñëå äóåò ðàç âå ñå ëèòü. Èã ðà
îñ òàåò ñÿ àð êàä íîé, áå çóì íîé ãîí êîé, òà -
êîé, êà êîé îíà è äîë æíà áûòü.

Â ãðà ôè ÷åñ êîì îò íî øå íèè âñå â íîð ìå.
Ìà øè íû áëåñ òÿò, ãî ðîä êðà ñèâ,
ñïåöýôôåê òû íà ëè ÷åñ òâóþò, à âñå îñ òàëü -
íîå íè êî ãî íå äîë æíî âîë íî âàòü. Äà, î÷åíü
ðà äóåò òî, ÷òî èã ðó ìîæ íî íàñ òðîèòü òà êèì
îá ðà çîì, ÷òî áû îíà óäîâ ëåò âî ðè òåëü íî áå -
ãà ëà äà æå íà ñà ìûõ ñðåä íåíü êèõ ìà øèí -
êàõ.

Îñ íîâ íàÿ ïðîá ëå ìà Midtown Madness 2
çàê ëþ ÷àåò ñÿ â äðó ãîì. Ãëàâ íîå â òâî ðå íèè
Angel Studios — ýòî íå èã ðî âîé ïðî öåññ, à
äâà ãî ðî äà. Âñå ýòè ðå æè ìû, òó ÷è ìà øè íîê
è áåç áà øåí íàÿ ôè çè êà — ïðîñ òî ïî ïûò êà
çàñ òà âèòü íàñ âðå ìåí íî îá ýòîì çà áûòü.
Íåëü çÿ ñêà çàòü, ÷òî áû ïî ïûò êà îêà çà ëàñü
ïðî âàëü íîé. Îä íà êî è âû äàþ ùåé ñÿ åå íå
íà çî âåøü. Äîñ òà òî÷ íî çà ïîì íèòü âòî ðîñ -
òå ïåí íûå ïå ðåóë êè Ñàí-Ôðàí öèñ êî è âûó -
÷èòü ñõå ìó ëîí äîí ñêî ãî ìåò ðî, êàê èã ðà ïå -
ðåñ òàåò áûòü èí òå ðåñ íîé. ×òî ìîæ íî áû ëî
áû ñäå ëàòü? Âî-ïåð âûõ, ñäå ëàòü íå äâà ãî -
ðî äà, à, ñêà æåì, ïÿòü èëè äà æå øåñ òü. Âî-
âòî ðûõ, âìåñ òî îáû÷ íîé ãî íî÷ íîé êîí öåï -
öèè ïðè äó ìàòü ÷òî-íè áóäü ñîâ ñåì èç ðÿ äà
âîí âû õî äÿ ùåå. Ïîñ êîëü êó â ïëà íû ðàç ðà -
áîò ÷è êîâ âîâ ñå è íå âõî äè ëî ñîç äà íèå ðå -
âî ëþ öèîí íî ãî ìå ãàï ðîåê òà, ìû ïî ëó ÷è ëè
òî, ÷òî è äîë æíû áû ëè ïî ëó ÷èòü, — âå ñå -
ëóþ, äè íà ìè÷ íóþ è êà ÷åñ òâåí íóþ èã ðó.
Midtown Madness 2. =
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ÑÎÇÄÀÉ
ÑÂÎÅÃÎ ÐÎÁÎÒÀ òàêèì, 
êàêèì òû åãî âèäèøü 
è çàïðîãðàììèðóé 
åãî ïîâåäåíèå.

Droid
Developer Set
$169.99

Äîïîëíèòåëüíûé
íàáîð 
$90

Äîïîëíèòåëüíûé
íàáîð 
$90

Ultimate
Accessory Set
$90

Dark Side 
Developer Kit (new)
$199.99

Äîïîëíèòåëüíûé
íàáîð 
$90

Ñèñòåìà Robotics Invention System,
ïðîãðàììèðóåìàÿ ñ êîìïüþòåðà
$350

Robotics
Discovery
Set
$249.99

Âîéäè â ìèð
Ðîáîòîâ!
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ïðî ÷åì, òóò ïðîè çîø ëî íå÷ òî
íåî æè äàí íîå, è òà êàÿ íàñ êâîçü
âòî ðè÷ íàÿ ïî äåë êà, êàê Dino
Crisis 2, óæå ÷óòü áû ëî ìíå íè

ïîí ðà âè ëàñü (÷òî, íà äî ñêà çàòü, òðå âîæ íûé
ñèì ïòîì). Âî âòî ðóþ ÷àñ òü «ðå çè äåí òà ñ äè -
íî çàâ ðà ìè» ðåàëü íî èí òå ðåñ íî èã ðàòü, ïî
êðàé íåé ìå ðå äî îï ðå äå ëåí íî ãî ìî ìåí òà. È,
íà äî ñêà çàòü, ðàç ðà áîò ÷è êè, ïðè îï ðå äå ëåí -
íûõ óñè ëèÿõ, ïðè ëî æåí íûõ â ïðà âèëü íîì
íàï ðàâ ëå íèè, âïîë íå ìîã ëè áû ñîî ðó äèòü
ïðåê ðàñ íóþ, âå ñå ëóþ è íåñ êîëü êî áåç áà øåí -
íóþ èã ðó, êî òî ðîé ïî íà ÷à ëó Dino Crisis 2 è
ïðåä ñòàâ ëÿåò ñÿ.

Îñ íîâ íûì óâ ëå êàþ ùèì ôàê òî ðîì â èã ðå ÿâ -
ëÿåò ñÿ òî, ÷òî åå ñîç äà òå ëè íåñ êîëü êî íåî -
æè äàí íî ðå øè ëè âçÿòü è ñìåñ òèòü àê öåí òû
íà action, â ðå çóëü òà òå ÷å ãî âñå ýòî áå çîá -
ðà çèå ìåñ òà ìè ñòà ëî íà ïî ìè íàòü ñà ìûé
íàñ òîÿ ùèé øó òåð. Â ïðèí öè ïå, Capcom è
ðàíü øå ñîîá ùà ëà, ÷òî ñî áè ðàåò ñÿ ñäå ëàòü â
ïðî äîë æå íèè Dino Crisis ðÿä èí òå ðåñ íûõ
øà ãîâ, âðî äå óâå ëè ÷å íèå êî ëè ÷åñ òâà äè íî -
çàâ ðîâ, îä íîâ ðå ìåí íî íà ïà äàþ ùèõ íà èã -
ðî êà, íî òîã äà è ïðåä ñòà âèòü-òî ìû íå ìîã -
ëè, ÷òî ðàç ðà áîò ÷è êè ñîá ðà ëèñü íà âàÿòü.
Òå ïåðü ó íàñ âå äåò ñÿ êðóï íî ìàñ øòàá íûé
îò ñòðåë ïðî òèâ íè êîâ, íà êàæ äîì èç ýêðà íîâ
âûï ðû ãè âàþ ùèõ èç çà ðîñ ëåé ïî äâå-òðè
øòó êè è íå çà ìåä ëè òåëü íî ïî ëó ÷àþ ùèõ çàñ -

ëó æåí íóþ ïîð öèþ ñâèí öà. Ñèì ïà òè÷ -
íûå äè íî çàâ ðè êè îñå äàþò íà çåì ëþ
è èñ òå êàþò êðîâüþ. È òàê ïîñ òîÿí -
íî, ïî÷ òè ÷òî ïðè êàæ äîì ïå ðå ìå -
ùå íèè îò îä íî ãî ðà êóð ñà êà ìå ðû ê
äðó ãî ìó. Åñ ëè âû äó ìàå òå, ÷òî
âñå ýòî ñêó÷ íî è íåèí òå ðåñ íî, òî
ÿ ìî ãó âàì ñêà çàòü, ÷òî âû, ïî õî -
æå, íåñ êîëü êî îøè áàå òåñü. Èã ðà
ïî ëó ÷è ëàñü âåñü ìà äè íà ìè÷ -
íîé, è ýòî íåñ êîëü êî âû äå ëÿåò
åå èç êó ÷è Resident Evil`îâ.
Íè êà êîé «òè ïà àò ìîñ ôå ðû
ñòðà õà» â Dino Crisis 2 è
áëèç êî íåò, íî èã ðó âû ãîä -
íî âû äå ëÿåò âîç ìîæ íîñ òü
ñ îñ òåð âå íå íèåì ïà ëèòü â
ðàç íûå ñòî ðî íû è ïî ëó ÷àòü
îò ýòî ãî íå õèò ðî ãî ïðî öåñ -
ñà îùó òè ìîå óäî âîëü -
ñòâèå. Ïî êðàé íåé ìå ðå,
ïåð âîå âðå ìÿ.

Äëÿ áîëü øå ãî óäîá ñòâà ïðî öåñ ñà óíè÷ òî æå -
íèÿ ðàç íîîá ðàç íûõ äîèñ òî ðè ÷åñ êèõ òâà ðåé
ñîç äà òå ëè Dino Crisis 2 íåñ êîëü êî ïå ðå äå -
ëà ëè òðà äè öèîí íîå ðå çè äåí òîâ ñêîå óï ðàâ -
ëå íèå, îùó òè ìî åãî óëó÷ øèâ. Õî òÿ, çà ìå -
òèì, äà æå ïðè ðÿ äå âíå ñåí íûõ ïî ëî æè òåëü -
íûõ ìî ìåí òîâ îíî âñå ðàâ íî îñ òàåò ñÿ òà êèì
æå äà ëå êèì îò èäåàëü íî ãî, êàê ÿ îò âûï ëà òû

ãî íî ðà ðîâ. Îñ íîâ íîé ôèø êîé â óï -
ðàâ ëå íèè èã ðîé ÿâ ëÿåò ñÿ âîç ìîæ íîñ òü
ïà ëèòü íà õî äó, ÷òî, áå çóñ ëîâ íî, ïðèÿò íî.
Êðî ìå òî ãî, ìåæ äó ðàç íû ìè öå ëÿ ìè ìîæ íî
ïå ðåê ëþ ÷àòü ñÿ íà æà òèåì êíîï êè, ïëþñ, îáÿ -
çà òåëü íî îò ìå òèì, ÷òî íà øè ãå ðîè òå ïåðü
áåç ïðîá ëåì ìî ãóò ýêè ïè ðî âàòü ñðà çó äâà
îðó æèÿ, îä íî èç êî òî ðûõ secondary. Òî åñ òü
â îä íîé ëà ïå ìîæ íî äåð æàòü ÷òî-íè áóäü
ñòðå ëÿþ ùåå, à â äðó ãîé - çäî ðî âûé íîæ, êî -
òî ðûé ïî ðîé áû âàåò íó æåí, õî òÿ è íå ñêà -
çàòü, ÷òî áû î÷åíü.

Èòàê, êîã äà ïî íà ÷à ëó èã ðàåøü â Dino Crisis
2, âñå êà æåò ñÿ äîñ òà òî÷ íî ìè ëûì, õî òÿ è íå
ïðå òåí äóþ ùèì íà èçîù ðåí íîñ òü. Òàì è ñÿì

Â

rating
Àëåêñàíäð Ùåðáàêîâ

Ñåðãåé Àìèðäæàíîâ

Äìèòðèé Ýñòðèí

Áîðèñ Ðîìàíîâ

Óê ëîí â action ÿâ íî ìîã áû ïîé òè íà ïîëü çó, íî â ðå çóëü òà òå ìû ïî -
ëó ÷è ëè ìåñ òà ìè ñâîåîá ðàç íûé, íî ñðåä íåíü êèé ïî âñåì ïà ðà ìåò ðàì ïðî äóêò.

5
5
6

Capcom îòíîñèòñÿ ê ñâîèì ñåðèàëàì-êîðìóøêàì ñ áîëüøèì ïèåòåòîì. Íî íà ýòîò
ðàç âûøëà îñå÷êà. Èãðà èçìåíèëàñü è ñòàëà íà íåñêîëüêî ïîðÿäêîâ õóæå.

Ñòðàøíåíüêàÿ èãðóøêà, êîòîðîé ðàçðàáîò÷èêè ïðîñòî íå óäåëèëè äîñòàòî÷íî
êîëè÷åñòâî âðåìåíè.

Òî, êàê ñèëüíî Capcom ëþáèò âëàäåëüöåâ PlayStation, ìîæíî áåç òðóäà ïîíÿòü ïî
ýòîé ñìåøíîé è óæàñíîé èãðå, êîòîðàÿ ïîðàæàåò êîëè÷åñòâîì ñëàáûõ ìåñò.
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DINOÀëåêñàíäð
Ùåðáàêîâ

23
5,7

ñðåäíèé áàëë

Ïëàò ôîð ìà: PlayStation
Æàíð: 3D-action/adventure
Èç äà òåëü: Capcom
Ðàç ðà áîò ÷èê: Capcom
Îí ëàéí: www.capcom.com

CRISIS 2



âû ëå çàþò äè íî çàâ ðû, áûñ òðåíü êî ñõâà -
òû âàþò ïó ëþ, è ìû áå æèì äàëü øå. Íî äàëü -
øå ëå çóò íå äîñ òàò êè, ïðè ÷åì ïî ðîé êà òàñ -
òðî ôè ÷åñ êèõ ìàñ øòà áîâ. Íà÷ íåì ñ òî ãî, ÷òî
êàï êî ìîâ öû ÿâ íî ïîñ òà âè ëè ñå áå îä íîé èç
ïðî ìå æó òî÷ íûõ öå ëåé ñäå ëàòü òàê, ÷òî áû â
êîè-òî âå êè âà øèõ ïðî òèâ íè êîâ áû ëî âèä íî
åùå äî òî ãî, êàê îíè ñ îñ òåð âå íå íèåì
âîïüþò ñÿ âàì â ãîð ëî. È äåé ñòâè òåëü íî,
èíîã äà çà äóì êà àâ òî ðîâ âèä íà íå âîî ðó æåí -
íûì ãëà çîì: ñêà æåì, ïå ðå õî äèì ìû íà î÷å -
ðåä íîé ýêðàí, à òàì íà ïðè ãîð êå òó ñóþò ñÿ
äè íî çàâ ðû, êî òî ðûå òîëü êî ÷å ðåç íå êî òî ðîå

âðå ìÿ ïîñ ëå ïîÿâ ëå íèÿ èã ðî êà ðå øàò íà íå -
ãî íà ïàñ òü. Íî Dino Crisis íå áûë áû íàñ êâîçü
âòî ðè÷ íûì êëî íîì Resident Evil, åñ ëè áû òà -
êîå ìû íàá ëþ äà ëè áîëü øóþ ÷àñ òü âðå ìå íè.
×à ùå æå âñå ðàç âè âàåò ñÿ ïî èç âåñ òíî ìó ñöå -
íà ðèþ, êîã äà çó áàñ òûå ãà äû ïðû ãàþò èç êóñ -
òîâ ÷óòü ëè íå íà ãî ëî âó, à ïî ìè ìî ýòî ãî,

îáî æàþò íà ïà äàòü
(ïðè ÷åì, áû âàåò, è ñ
ðàç íûõ ñòî ðîí) òîã -
äà, êîã äà «äðó æå -
ëþá íàÿ» êà ìå ðà íàì

ýòî îò êà çû âàåò ñÿ ïî êà -
çû âàòü. Íå ñêà çàë áû, ÷òî

îò ýòî ãî ïðî öåññ èõ îò ñòðå ëà
ñòà íî âèò ñÿ íàì íî ãî ïðîá ëå ìà òè÷ íåå, íî ìå -
íåå ïðèÿò íûì - ýòî òî÷ íî. 

Âïðî ÷åì, åñ òü â èã ðå ìåñ òà è ïîñ òðàø íåå.
Ñà ìîå ãëàâ íîå - Dino Crisis 2 ÿâ íî ïëî õî
òåñ òè ðî âà ëè, â ðå çóëü òà òå ÷å ãî ìû äà æå
èìååì ñöåí êè, õà ðàê òåð íûå, ñêî ðåå, äëÿ
ïëàò ôîð ìå ðîâ âðå ìåí NES. Ïðåä ñòàâü òå ñå -
áå ñëå äóþ ùóþ êàð òè íó. Ïåð ñî íàæ çà õî äèò â
êîì íà òó ñ çàê ðû òû ìè äâå ðÿ ìè. Òàì åãî, êàê

âî äèò ñÿ, âñòðå ÷àåò ïà ðî÷ êà ðåï òè ëèé, êî òî -
ðûõ îí ìî ìåí òàëü íî àí íè ãè ëè ðóåò. Êîì íà òà,
â êî òî ðîé îí îêà çàë ñÿ, îáîç ðå âàåò ñÿ ñ äâóõ
ðà êóð ñîâ êà ìå ðû. Òî åñ òü,
êîã äà ìû îò õî äèì îò âõî -
äà è èäåì ê ïðî òè âî ïî -
ëîæ íîé ñòå íå, ðà êóðñ

ìå íÿåò ñÿ. Íó òàê âîò, â äðó ãîì óã ëó êîì -
íà òû ìû íà õî äèì åùå ïà ðî÷ êó ÿùå ðîâ,
êî òî ðûõ, åñ òåñ òâåí íî, áåç æà ëîñ òíî óáè -
âàåì. Âîç âðà ùàåì ñÿ îá ðàò íî êî âõî äó - òàì
íàñ æäåò åùå ïà ðî÷ êà íå âåñ òü îò êó äà âçÿâ -
øèõ ñÿ äè íî çàâ ðîâ. Ìî ÷èì èõ è ñíî âà èäåì â
ïðî òè âî ïî ëîæ íûé êî íåö ïî ìå ùå íèÿ. Âû íå
ïî âå ðè òå, íî è òàì íàñ îæè äàþò ïîÿ âèâ øèå -
ñÿ èç-ïîä çåì ëè ìîí ñòðû! Ïðè ÷åì ïî äîá íûå
ýòî ìó êîø ìà ðó âîñü ìè áèò íîé ýðû ñöåí êè
ñëó ÷àþò ñÿ íà êàæ äîì øà ãó. Âðà ãè ñ çà âèä -
íûì ïîñ òîÿí ñòâîì áó äóò ïîÿâ ëÿòü ñÿ íà òîëü -
êî ÷òî ïðîé äåí íûõ ëî êà öèÿõ, ïîï ëå âû âàÿ äà -
æå íà çàì êíó òûå ïî ìå ùå íèÿ, â êî òî ðûõ îíè
ìîã ëè îêà çàòü ñÿ òîëü êî òå ëå ïîð òè ðî âàâ -
øèñü. 

Íà äî ñêà çàòü, íå ñó ðà çèö ðàç ëè÷ íî ãî êà ëèá -
ðà â Dino Crisis 2 âïîë íå äîñ òà òî÷ íî. Íå òî
÷òî áû îíè î÷åíü ñòðàø íû, íî âïå ÷àò ëå íèå
ïîð òÿò. Ìíå, íàï ðè ìåð, ïîí ðà âè ëîñü, êàê
ãå ðîè ñ÷è òû âàþò èí ôîð ìà öèþ ñ íàé äåí íûõ
èìè äèñ êåò: áå ðóò â ðó êè è... ñ÷è òû âàþò.
Êà êèì ìåñ òîì, íà øà ýêñïåð òíàÿ êî ìèñ ñèÿ
äî ñèõ ïîð òàê è íå âûÿñ íè ëà. Îðè ãè íàëü íî,
êñòà òè, åùå âûã ëÿ äÿò òî÷ êè, ïðåä íàç íà ÷åí -
íûå äëÿ ñåé âîâ. Äå ëî â òîì, ÷òî òàì, êðî ìå,
ñîá ñòâåí íî, ñîõ ðà íå íèÿ èã ðû, ìîæ íî åùå

áû âàåò çà êó ïèòü îðó æèå, ïàò ðî íû, àï òå÷ êè
è òàê äà ëåå. Âåñü ìà óäîá íî è èí òå ðåñ íî, íî
òîëü êî, èç âè íè òå, êî ìè÷ íî âûã ëÿ äèò, êîã äà
â ðàç ãðîì ëåí íîì ïî ìå ùå íèè, âðî äå òî ãî,
âî ÷òî ïðåâ ðà ùàåò ñÿ êâàð òè ðà, êîã äà âû

ïî íå äî ðà çó ìå íèþ ïðèã ëà øàå òå äðó çåé-òî -
âà ðè ùåé ñïðà âèòü ó âàñ Íî âûé ãîä, ïåð ñî -
íàæ ïîä õî äèò ê âìîí òè ðî âàí íî ìó â ñòå íó
êîì ïüþ òå ðó, íà áè âàåò òó äà çà êàç è, íå îò -

õî äÿ îò êàñ ñû, åãî ïî ëó ÷àåò. Íå èíà ÷å
êàê ÷å ðåç äèñ êî âîä, êî òî ðûé íà øè ìè
áðà âû ìè ãå ðîÿ ìè ïî íàç íà ÷å íèþ íå èñ -
ïîëü çóåò ñÿ â ñè ëó ñâåð õúåñ òåñ òâåí íûõ
ñïî ñîá íîñ òåé ïî âû òÿ ãè âà íèþ èí ôîð -
ìà öèè ñ ýëåê òðîí íûõ íî ñè òå ëåé. Ê ñëî -
âó, çà êóï êà âñÿ êèõ øòó ÷åê ïðîèñ õî äèò ñ
ïî ìîùüþ òà êî ãî ýêâè âà ëåí òà ëà âàí äî ñà,
êàê î÷ êè, íàá ðàí íûå çà óíè÷ òî æå íèå æèâ -
íîñ òè. Íà ÷èñ ëÿþò ñÿ îíè ñâîåîá ðàç íî,
ó÷è òû âàÿ òà êèå ëþ áî ïûò íûå øòó êè, êàê,
íàï ðè ìåð, êîì áî, íåñ êîëü êî áî ëåå ïðè -
ñó ùèå ôàé òèí ãàì, ÷åì 3D-action/adven-
ture. Ïðåä ñòàâ ëÿå òå, âû çà ïà ðó-òðîé êó
ñå êóíä óê ëà äû âàå òå èç âèí òîâ êè òðîè öó
äè íî çàâ ðîâ. Êàê ýòî íà çû âàåò ñÿ, äå òè?
Ïðà âèëü íî ãî âî ðè òå - òðîé íîå êîì áî.
Îáàë äåòü, êàê ãî âî ðè ëà îá êó ðåí íàÿ
ìûøü èç îä íî ãî àíåê äî òà.

×åì åùå èí òå ðå ñåí Dino Crisis 2,
òàê ýòî ñâîèì ãðà ôè ÷åñ êèì îôîð ìëå -
íèåì. Êàê âû ïîì íè òå, ïåð âûé Dino
Crisis õâàñ òàë ñÿ ñâîåé òðåõ ìåð íîñ -
òüþ, è çà òà êóþ ïðîã ðåñ ñèâ íîñ òü åãî
äà æå õâà ëè ëè. Ñèê âåë æå Capcom ðå -
øè ëà äå ëàòü â «êëàñ ñè ÷åñ êîì» ñòè ëå,
èñ ïîëü çóÿ ãî ðÿ ÷î ëþ áè ìûå åþ îáîè,
íà çû âàå ìûå åùå õèò ðîóì íûì òåð ìè -

íîì «ïðå ðåí äå ðåí íûå áýêãðàóí äû».
Ñïðà âåä ëè âîñ òè ðà äè, íà äî ñêà çàòü, ÷òî
äæóí ãëè ñ òà êè ìè çàä íè êà ìè ñìîò ðÿò ñÿ
äîñ òà òî÷ íî ïðèÿò íî. Îñî áåí íî, åñ ëè êà -
ìå ðà ïðå äóñ ìîò ðè òåëü íî ñòà ðàåò ñÿ íå ïî -
êà çû âàòü âñå ýòî äîá ðî êðóï íûì ïëà íîì.
Ýòî, ïðàâ äà, íå âñåã äà âû õî äèò, è ìû ëþ -
áóåì ñÿ âïîë íå íîð ìàëü íû ìè, äîá ðîò íû ìè
áýêãðàóí äà ìè, êî òî ðûå íåñ êîëü êî ëåò íà -
çàä â ïåð âûõ äâóõ «ðå çè äåí òàõ» åùå íå
ñ÷è òà ëèñü ïîø ëÿ òè íîé, êàê ýòî ïðîèñ õî -
äèò ñåé ÷àñ. Íî ñìîò ðåòü ìîæ íî, è ðâîò íûõ
ðåàê öèè çà ìå ÷å íî íå áû ëî, õî òÿ íà íå êî -
òî ðûõ ëî êà öèÿõ, âðî äå áû, ïî âîä ê ýòî ìó
ìåñ òà ìè ïîÿâ ëÿåò ñÿ.

Êî ðî ÷å, îï ðå äå ëåí íî èç Dino Crisis 2 ìîã
áû âûé òè òîëê, è çà íèì ñ óäî âîëü ñòâèåì
ìîæ íî áû ëî áû ñêî ðî òàòü âå ÷å ðîê, íå áó äó -
÷è ïðè ýòîì ôà íà òîì æàí ðà ðå çè äåí òîîá -
ðàç íûõ, â ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ ïðåâ ðà òèâ øå ãî -
ñÿ â íå÷ òî îò âðà òè òåëü íîå. À òàê ñ óäî âîëü -
ñòâèåì â ýòî äîá ðî ïîèã ðàþò, âè äè ìî, òîëü -
êî ëþ áè òå ëè ïðå äû äó ùå ãî «êðè ñè çà» è òî
äà ëå êî íå âñå, êàê ãëà ñèò ñòà òèñ òè êà ïðî äàæ
ýòîé èã ðû. =
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×åñ òíî ãî âî ðÿ, íå î÷åíü-
òî ÿ ëþá ëþ òàê íà çû âàå -
ìûå «horror adventure»
â ñòè ëå Resident Evil. Êàê
ñëåä ñòâèå, ê îç íà êîì ëå -
íèþ ñ î÷å ðåä íûì êàï êî -
ìîâ ñêèì «èñ ïðàæ íå íèåì
íà òå ìó...» ÿ ïîä õî äèë
ñ ìûñ ëÿ ìè î òîì, êà êèå
áû èçûñ êàí íûå ñëî âåñ íûå
ýâôå ìèç ìû ìíå ïî äîá ðàòü
ïî ýòî ìó ñëó ÷àþ.



REVIEW ÎÁÇÎÐ
SANITY

Äìèòðèé Ýñòðèí

Sanity: Aiken’s Artifact ìîæ íî ïðîé òè äî êîí öà è òàê è íå ïî íÿòü, ïîí ðà âè ëàñü èã ðà èëè íåò.
Â íåé ïî íà ìå øà íî ñòîëü êî âñå ãî, ÷òî ñî ðèåí òè ðî âàòü ñÿ â ñâîèõ îùó ùå íèÿõ ÷ðåç âû ÷àé íî
íåï ðîñ òî. Äâè æîê Lithtech, îç âó÷ êà Àéñ-Òè, áðå äî âûé ñþ æåò, íåâ ìå íÿå ìàÿ êà ìå ðà,
òîí íû ñïå öè ôè ÷åñ êî ãî þìî ðà ïëþñ óïîò ðåá ëå íèå äè êèõ òåð ìè íîâ. Îäèí èç íèõ
â áëà ãî ðîä íîì ïå ðå âî äå äîë æåí áûë áû çâó ÷àòü êàê ïñè-âîç ìîæ íîñ òè. Âðÿä ëè áðî øåí íûé
âçãëÿä íà ñêðèí øî òû äàñò âàì ïðåä ñòàâ ëå íèå î òîì, ñ êà êîé èã ðîé ïðè äåò ñÿ èìåòü äå ëî.
Ìåæ äó òåì, äå ëî ïðè äåò ñÿ èìåòü ñ Diablo. Ñî ñâîè ìè òîí êîñ òÿ ìè, êî íå÷ íî æå.

à ìîå ñåðüåç íîå îò ëè ÷èå îò
Diablo — îò ñóò ñòâèå ðî ëå âîé
ñèñ òå ìû. Â îñ íîâ íîì æå âñå
î÷åíü ïî õî æå. Âèä ñâåð õó, çàê -

ëè íà íèÿ (îíè æå ïñè-âîç ìîæ íîñ òè), ñèñ òå ìà
áîÿ (point&click) è ïðî ÷åå. Êî íå÷ íî, äåé -
ñòâèå Sanity ïðî õî äèò â áó äó ùåì, â èã ðå íà -
ëè ÷åñ òâóåò ñþ æåò íàÿ ëè íèÿ, ïî îáè ëèþ äèà -
ëî ãîâ èã ðà ñðàâ íèò ñÿ ðàç âå ÷òî òîëü êî ñ
ïðîæ æåí íûì êâåñ òîì, à ãî ëî âî ëîì êè, êàê íè
ñòðàí íî, ïðåê ðàñ íî ðàç áàâ ëÿþò gameplay,
íî, de facto, ýòî ìè øó ðà, íåîá õî äè ìàÿ ðàç -
ðà áîò ÷è êàì äëÿ òî ãî, ÷òî áû îêîí ÷à òåëü íî
çà ïó òàòü íåñ ÷àñ òíî ãî èã ðî êà. Îí (â ñìûñ ëå
èã ðîê) áó äåò ãëó ïî óëû áàòü ñÿ, âûñ ëó øè âàÿ
îñ òðî òû ãëàâ íî ãî ãå ðîÿ, ñî áè ðàòü «òà ëàí òû»,
è ñðà æàòü ñÿ ñ Ïðèñ öèë ëîé Äè âàéí, îá ëà äà -
òåëü íè öåé êîø ìàð íîé âíåø íîñ òè è ïðî òèâ -
íî ãî ãî ëî ñà. Ïðè âñåé ÿâ íîé áåñ ñìûñ ëåí -
íîñ òè ñå ãî çà íÿ òèÿ ÿ íå ìî ãó ñêà çàòü, ÷òî ýòî
ïëî õàÿ èã ðà. Ýòî îò ëè÷ íàÿ èã ðà, ïðåä íàç íà -
÷åí íàÿ äëÿ óáèé ñòâà âðå ìå íè. Ïî ïðî õîæ äå -
íèè Sanity âðÿä ëè âû îñ òà âè òå ÷òî-íè áóäü
äëÿ ñå áÿ èëè ïî ëó ÷è òå êà êîå-òî îñî áîå ýñòå -
òè ÷åñ êîå íàñ ëàæ äå íèå. Îä íà êî ïðèç íàòü ñÿ
ñà ìî ìó ñå áå â òîì, ÷òî âðå ìÿ áû ëî ïîò ðà ÷å -
íî âïóñ òóþ, áó äåò íåï ðîñ òî. ß ñàì äîë ãîå
âðå ìÿ íå ìîã ýòî ãî ñäå ëàòü, ïðî äîë æàÿ èñ -
êàòü ðàç íîîá ðàç íûå àð ãó ìåí òû â ïîëü çó òâî -
ðå íèÿ Monolith. Êàê òîëü êî ÿ èõ íà øåë, èã ðå
áûë âû íå ñåí âïîë íå îä íîç íà÷ íûé âåð äèêò.
Îïÿòü-òà êè ïîâ òî ðÿþ: Sanity: Aiken’s
Artifact îò íþäü íå ïëî õàÿ èã ðà. Ïðîñ òî
ïðåä íàç íà ÷å íà îíà äëÿ áî ëåå óç êî ãî êðó ãà
ëþ äåé, íå æå ëè ïðè íÿ òî ñ÷è òàòü.

Ñþ æåò èã ðû ñäå ëàí ñ òà êèì ðàñ ÷å òîì, ÷òî áû
â íå ãî âñå ñðà çó ïî âå ðè ëè è ïðè íÿ ëè âå ùè
òàê, êàê èõ îïè ñû âàþò ñöå íà ðèñ òû, íå çà äà -
âàÿ íè êà êèõ âîï ðî ñîâ. Èíà ÷å ïî òîì áó äåò
íåèí òå ðåñ íî. Èòàê, â 2028 ãî äó âñå ìèð íî èç -
âåñ òíûì äîê òî ðîì Äæîà íîì Àé êå íîì áûë
íàé äåí è èçó ÷åí ñòðàí íûé àð òå ôàêò. Èç ýòî -

ãî àð òå ôàê òà äîê òî ðó óäà ëîñü ïî ëó ÷èòü îñî -
áóþ ñû âî ðîò êó, êî òî ðàÿ îò êðû âà ëà íî âûå
óäè âè òåëü íûå ñïî ñîá íîñ òè ÷å ëî âå êà, òàê íà -
çû âàå ìûå ïñè-ñïî ñîá íîñ òè. Ê ñî æà ëå íèþ,
ïðàê òè ÷åñ êè âñå ïà öèåí òû Àé êå íà áûñ òðî
ðåõ íó ëèñü è ñòà ëè ïñè-ïðåñ òóï íè êà ìè. Òîã -
äà ïðà âè òåëü ñòâîì áûë ñîç äàí Äå ïàð òà ìåíò
Íà öèî íàëü íî ãî Ïñè-êîí òðî ëÿ, êî òî ðûé äîë -
æåí áûë ïðî òè âîñ òîÿòü ñâåð õúåñ òåñ òâåí íûì
âîç ìîæ íîñ òÿì áûâ øèõ ïî äî ïûò íûõ ãëó ïî ãî
äîê òî ðà. Ãëàâ íûé ãå ðîé, Êåéí, â ñâîå âðå ìÿ

îä íèì èç ïåð âûõ ïðè íÿë ó÷àñ òèå â îïû òå, à
òå ïåðü ñòàë àãåí òîì Äå ïàð òà ìåí òà. Èìåí íî
åìó ïðè äåò ñÿ ñðà çèòü ñÿ ñ ïñè-ïðåñ òóï íè êà -
ìè, ðàç ãà äàâ èõ êî âàð íûå ïëà íû è ò.ä.

Ñ ñà ìî ãî íà ÷à ëà èã ðû, êîã äà Êåéí áå ðåò â
ëà ïû ìî áèëü íûé òå ëå ôîí ðàç ìå ðîì ñî ñâîþ
ãî ëî âó, è äî ñà ìî ãî åå êîí öà âñå âðå ìÿ ÷åãî-
òî íå ïî íè ìàåøü è, íà âåð íîå, ïîýòî ìó ÷å ãî-
òî æäåøü. ß êàê îï òè ìèñò æäàë, ðà çó ìååò ñÿ,
íåï ðèÿò íûõ ñþð ïðè çîâ è áûë íå ïðàâ. ßâ -
íûé ïå ðå áîð — êà ìå ðà, íî ê íåé ìíå êàê-òî
óäà ëîñü áûñ òðî àäàï òè ðî âàòü ñÿ. À òàê âñå
çà ìå ÷à òåëü íî — õî äèøü, ñ ãå ðîÿ ìè ðàç ãî âà -
ðè âàåøü, âðà ãîâ áüåøü, òà ëàí òû ñî áè ðàåøü.
Ãëàâ íîå — íè íà ñå êóí äó íå çà äó ìû âàòü ñÿ.
Çà äó ìàåøü ñÿ — õà íà, èç ïðè ëè÷ íî ãî Diablo

Ñ

rating
Ìàêñèì Çàÿö

Ñåðãåé Àìèðäæàíîâ

Äìèòðèé Ýñòðèí

Áîðèñ Ðîìàíîâ

Î÷åðåäíàÿ èãðà ñ ãëóïîâàòûì ôóòóðèñòè÷åñêèì ñþæåòîì, ìíîæåñòâîì
ñïåöýôôåêòîâ, òðåõìåðíûì äâèæêîì è, ñîîòâåòñâåíî, áàãóþùåé êàìåðîé.

8
7
7

Ìèëàÿ è ïðîñòàÿ "ïñèõîëîãè÷åñêàÿ àäâåí÷óðà", ñ ìåíòàëüíûìè áîÿìè,
àçàðòíûìè ïåðåñòðåëêàìè è êëàññíûì êîìèêñîâûì ñþæåòîì.

Åñëè íå ñîãëàñíû ñ îöåíêîé, çíà÷èò, âàì óæå ïðèøëîñü îùóòèòü íà ñåáå ñòðàííîå
äåéñòâèå èãðû. Ðàçðàáîò÷èêè âûáðàëè â êà÷åñòâå öåëè íå òî, ÷òî áûëî íóæíî.

Ñ ýòîé èãðîé îïðåäåëåííî ÷òî-òî íå òàê. Òî ãîëîâîëîìêè ãëóïû, òî êàìåðà íà÷èíàåò
"øàëèòü". Íî â îáùåì, ó ðàçðàáîò÷èêîâ ïîëó÷èëàñü äîñòîéíàÿ èãðà.

7
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29
7,2

ñðåäíèé áàëë

Æàíð: action/adventure Èç äà òåëü: Fox Interactive
Ðàç ðà áîò ÷èê: Monolith
Òðå áî âà íèÿ ê êîì ïüþ òå ðó: Pentium II 300/64 MB
RAM/Win’95/98/2000
Èí òåð íåò: http://www.sanitygame.com/

Ä Î Ñ Ü Å

SANITY: AIKEN’SARTIFACT



ÎÁÇÎÐ

èã ðà ïðåâ ðà ùàåò ñÿ â êîø ìàð íûé ãèá ðèä êâåñ òà ñ
action’îì è îò ñóò ñòâèåì ýëå ìåí òàð íîé ëî ãè êè. Ïîç -
âî ëþ ñå áå îïè ñàòü íåñ êîëü êî èã ðî âûõ ýïè çî äîâ, êî -
òî ðûå ìå íÿ îñî áåí íî ñèëü íî âäîõ íî âè ëè.

Ìî áèëü íûé òå ëå ôîí â èã ðå — ýòî íå ïðîñ òî òàê, íå
ïðîñ òî äàíü ìî äå. Ýòî âåñü ìà îðè ãè íàëü íîå íî âîâ âå -
äå íèå ðàç ðà áîò ÷è êîâ. Âî-ïåð âûõ, â ïðî öåñ ñå âû ïîë -
íå íèÿ ìèñ ñèé ãëàâ íî ìó ãå ðîþ äî âîëü íî ÷àñ òî çâî íèò
áîé êàÿ ïî ìîù íè öà, êî òî ðàÿ ñîîá ùàåò, êó äà Êåé íó
íóæ íî èä òè, ÷òî äå ëàòü è òàê äà ëåå. Âî-âòî ðûõ, ïî
ýòî ìó òå ëå ôî íó ìîæ íî ïîç âî íèòü ñà ìî ìó. Ðå çóëü òàò
ìî æåò áûòü ðàç íûé. Â ëó÷ øåì ñëó ÷àå ïî ìîù íè öà

âîçü ìåò òðóá êó, â õóä øåì — ñîîò âåò ñòâåí íî, íåò. È
âîò, çíà ÷èò, â ñà ìîì-ñà ìîì íà ÷à ëå èã ðû ðà áîò íè öà
Äå ïàð òà ìåí òà âå ëå ëà Êåé íó ïîñ ëàòü åé ïî ôàê ñó êà -
êîé-òî äî êó ìåíò äëÿ ðàñ øèô ðîâ êè. Êåéí ïîñ ëóø íî
íà øåë ôàêñ â êà êîì-òî îôè ñå, ñäå ëàë âñå, ÷òî ïðî ñè -
ëè. È, äà áû óáå äèòü ñÿ â òîì, ÷òî ôàêñ ïðî øåë, à òàê -
æå âûÿñ íèòü, ÷òî äå ëàòü äàëü øå, ðå øèë ïðîÿ âèòü
èíè öèà òè âó è ïîç âî íèë ïî ìîù íè öå ñàì. Òà íå äî -
âîëü íî îñ âå äî ìè ëàñü, ïî ÷å ìó Êåéí äî ñèõ ïîð íå
ïîñ ëàë ôàêñ, è â î÷å ðåä íîé ðàç ïîï ðî ñè ëà åãî ñî âåð -
øèòü ñèå äåé ñòâî. Êåéí ìîë ÷à ïî ëî æèë òðóá êó, êî òî -
ðàÿ â òó æå ñå êóí äó çàç âî íè ëà. Ïî ìîù íè öà, êàê íè â
÷åì íå áû âà ëî, ñîîá ùè ëà, ÷òî ôàêñ ïî ëó ÷åí, íî ÷òî-
òî íè êàê íå ïî ëó ÷àåò ñÿ äî êó ìåíò ðàñ øèô ðî âàòü. Ïîï -
ðî áóé òå çà äó ìàòü ñÿ è îöå íèòü ãëó áè íû ñöå íà ðèÿ, åãî
ëî ãè êó è ïðî ðà áîò êó. Äà, ýòî ìå ëî÷ü, íî Sanity ñîñ òîèò
èç òà êèõ ìå ëî ÷åé.

Èëè âîò — ãî ëî âî ëîì êà. Íåîá õî äè ìî ïî ëó ÷èòü äîñ òóï
ê êîì ïüþ òå ðó. Êîì ïüþ òåð íà õî äèò ñÿ â áëî êå ñâÿ çè,
ñîñ òîÿ ùåì èç íåñ êîëü êèõ ïî ìå ùå íèé, èç êî òî ðûõ îò -
êðû òî òîëü êî îä íî. Çà õî äèì â íå ãî, ðàç ãî âà ðè âàåì ñ
NPC, êà êîé-òî íå ïî íÿò íîé òåò êîé, êî òî ðàÿ íàï ðî÷ü
îò êà çû âàåò ñÿ ñîò ðóä íè ÷àòü ñ Äå ïàð òà ìåí òîì Íà öèî -
íàëü íî ãî Ïñè-êîí òðî ëÿ. Ñî âåð øàåì ìà ãè ÷åñ êèé îá -
ðÿä, äå ìîí ñòðè ðóÿ òó ïîé ñâÿ çèñ òêå èäåí òè ôè êà öèîí -
íóþ êàð òó, à ïî òîì ïèñ òî ëåò. Òåò êà ðåà ãè ðóåò íà ïèñ -
òî ëåò è ñîîá ùàåò, ÷òî äâåðü â êîì íà òó ñ êîì ïüþ òå ðîì
îíà îò êðûòü íå ìî æåò, íî çà òî ó íåå åñ òü êëþ÷ îò äðó -
ãî ãî ïî ìå ùå íèÿ. Ïîñ ëå âñêðû òèÿ äðó ãî ãî ïî ìå ùå íèÿ
âûÿñ íÿåò ñÿ, ÷òî òàì ñòîèò äðó ãàÿ ñâÿ çèñ òêà. Òà ðåà ãè -
ðóåò íà èäåí òè ôè êà öèîí íóþ êàð òó è ðàñ ñêà çû âàåò,
÷òî ê êîì íà òå ñ êîì ïüþ òå ðîì ó íåå äîñ òó ïà íåò, çà òî
îíà ëåã êî îò êðîåò äâåðü â î÷å ðåä íîå ïî ìå ùå íèå. Êàê
âû äó ìàå òå, êòî ñòîèò â î÷å ðåä íîì ïî ìå ùå íèè? Ñî -
âåð øåí íî âåð íî — î÷å ðåä íàÿ ñâÿ çèñ òêà! Êàê âû äó -
ìàå òå, ÷òî îíà ñêà æåò Êåé íó? Àá ñî ëþò íî ïðà âèëü íî —
âñå òî æå ñà ìîå. Â èòî ãå Êåé íó ïðè äåò ñÿ ëî ìàòü
äâåðü ñà ìîñ òîÿ òåëü íî èç âíîâü îò êðû òî ãî ïî ìå ùå -
íèÿ. Ñìåø íî? Äà, ïî æà ëóé, íî ýòî íå åäèí ñòâåí íàÿ
ãî ëî âî ëîì êà â èã ðå. À â ïëà íå âîò òà êî ãî áðå äà îíè

âñå ÷ðåç âû ÷àé íî äðóã íà äðó ãà ïî õî æè. Íåñ ìîò ðÿ äà -
æå íà òî, ÷òî ïî ðîé âñòðå ÷àþò ñÿ âåñü ìà ëþ áî ïûò íûå
ýêçåì ïëÿ ðû...

Èëè âîçü ìåì òó æå õâà ëå íóþ ñèñ òå ìó áîÿ. Ñòðîèò ñÿ
îíà â îñ íîâ íîì íà ïñè-ñïî ñîá íîñ òÿõ Êåé íà. Ïñè-ñïî -
ñîá íîñ òè, êàê ÿ óæå ãî âî ðèë, ìà ëî ÷åì îò ëè ÷àþò ñÿ îò
ìà ãè ÷åñ êèõ çàê ëè íà íèé, à ðîëü ìàí íû âû ïîë íÿåò èí -
äè êà òîð äó øåâ íî ãî ðàâ íî âå ñèÿ ãå ðîÿ. Ðàç íè öà ëèøü â
òîì, ÷òî êàê òîëü êî äó øåâ íîå ðàâ íî âå ñèå «çà êàí ÷è -
âàåò ñÿ», ãå ðîé ñõî äèò ñ óìà è ìî æåò î÷åíü äà æå ïðîñ -
òî çàã íóòü ñÿ. Ïñè-âîç ìîæ íîñ òåé â Sanity 80 øòóê, è
ýòî, ñîã ëà ñåí, î÷åíü ìíî ãî. Ïî ïîë íå íèå êîë ëåê öèè
ïðîèñ õî äèò â ìî ìåíò ïîä áè ðà íèÿ òàèí ñòâåí íûõ êàðò,
êî òî ðûå ÷èñ òî âíåø íå ñèëü íî íà ïî ìè íàþò êàð òû â
Magic the Gathering. Ïî ýòîé ïðè ÷è íå ìíî ãèå íà ÷è -
íàþò ðà äîñ òíî ïðî âî äèòü íå ñó ùåñ òâóþ ùèå ïà ðàë ëå -
ëè ìåæ äó MtG è Sanity. Ýòî íàè áî ëåå òè ïè÷ íûé áðåä,
êî òî ðûé ïðåê ðàñ íî äå ìîí ñòðè ðóåò îá ùóþ çà ïó òàí -
íîñ òü èã ðû. Ïðè ÷åì òóò êàð òû, êî òî ðûå îñ òàþò ñÿ íà
ìåñ òå ñðà æå íèé, ìî ãóò áûòü ñïðÿ òà íû â ïî òàé íûõ
ìåñ òàõ è ïðîñ òî ïî äà ðå íû NPC Êåé íó? ×òî îá ùå ãî ó
Sanity ñ Magic the Gathering?

Êà ìå ðà — ýòî îò äåëü íûé ðàç ãî âîð. Òî, ÷òî îíà âûò âî -
ðÿåò â ñà ìûå íå ïîä õî äÿ ùèå ìî ìåí -
òû, ïî ðà æàåò âîîá ðà æå íèå. Ñìûòü ñÿ
ñ ïî ëÿ áîÿ ñ òà êîé êà ìå ðîé, íàï ðè -
ìåð, ïðàê òè ÷åñ êè íå âîç ìîæ íî. Îñî -

áåí íî, åñ ëè óñ òà íîâ ëå íî ìû øè íîå óï ðàâ ëå íèå. Âðà ãè
ýòî çíàþò è ïîëü çóþò ñÿ ýòèì. ß êàê-òî âîîá ùå äîë ãîå
âðå ìÿ íå ìîã ïî íÿòü, êàê ìî ãóò áûòü ñâÿ çà íû èí òåë -
ëåê òóàëü íàÿ êà ìå ðà è âèä ñâåð õó. Ïëþñ åùå íå áîëü -
øîé ðà äèóñ îá çî ðà. Â îá ùåì, ãîñ ïî äà, åñ ëè âû õî òå -
ëè ïîñ ìîò ðåòü, êà êèå ïðîá ëå ìû ìîã ëè áûòü â òðåõ -
ìåð íîì Diablo, ïîñ ìîò ðè òå Sanity.

Ãðà ôè ÷åñ êè èã ðà âåñü ìà íåï ëî õà. Îã ðîì íîå êî ëè ÷åñ -
òâî ñïåöýôôåê òîâ, ÷òî-òî âðî äå äè çàé íà, îò ëè÷ íîå
îñ âå ùå íèå — âñå ýòî ïðÿ ìî-òà êè çà ìå ÷à òåëü íî. Óâå -
ðåí, êî íå÷ íî, ÷òî âèä ñâåð õó ëè øèë ðàç ðà áîò ÷è êîâ
ìàñ ñû äî ïîë íè òåëü íûõ âîç ìîæ íîñ òåé, íî ýòî íå ñà -
ìîå ñòðàø íîå.

Ñà ìîå ñòðàø íîå — òî, ÷òî èã ðà, íà ñà ìîì äå ëå, ñêó÷ -
íà, ëè íåé íà è îä íîîá ðàç íà. Çà íóä íûå, çà òÿ íó òûå, â
ñå ìè ñëó ÷àÿõ èç äå ñÿ òè áåñ ñìûñ ëåí íûå äèà ëî ãè
ïðîñ òî óáè âàþò îá ùóþ äè íà ìè êó. ß óæå íå ãî âî ðþ îá
îñ òðî òàõ Êåé íà. Âñÿ êàÿ íåî æè äàí íîñ òü îáî ðà ÷è âàåò -
ñÿ î÷å ðåä íîé ïîð öèåé íà äó ìàí íî ãî áðå äà, à êàæ äàÿ
øóò êà ìî æåò ïîâ òî ðÿòü ñÿ íåîï ðå äå ëåí íîå êî ëè ÷åñ òâî
ðàç. Êàê ïðà âè ëî, ôà íà òû Sanity (ïðåä ñòàâü òå ñå áå,
åñ òü è òà êèå) è èõ ïðî òèâ íè êè ñõî äÿò ñÿ âî ìíå íèè, ÷òî
èã ðà èí òå ðåñ íà ïðåæ äå âñå ãî ïîèñ êîì íî âûõ ïñè-âîç -
ìîæ íîñ òåé (îíè æå òà ëàí òû). Äà, ïî æà ëóé. Íî âîîá ùå
æå... Ìîæ íî ðå êî ìåí äî âàòü òîëü êî òåì, êî ìó íå ÷å ãî
äå ëàòü. =
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Ìàêñèì Çàÿö

rating
Ìàêñèì Çàÿö

Ñåðãåé Àìèðäæàíîâ

Äìèòðèé Ýñòðèí

Áîðèñ Ðîìàíîâ

Êëàñ ñè êà íå óìè ðàåò. Ïðîø ëî óæå äâà ãî äà, íî èã ðà ïî-ïðåæ íå ìó ÿâ ëÿåò ñÿ
ñòîï ðî öåí òíûì õè òîì áåç âñÿ êèõ ñêè äîê íà «ïðåê ëîí íûé âîç ðàñò».

9
9
9

Äîëãîæäàííûé ïîðò ëó÷øåé èãðû íà PlayStation ïîçâîëÿåò âàì íàñëàäèòüñÿ
ïåðèïåòèÿìè âåëèêîëåïíîãî ñþæåòà è çóáîäðîáèòåëüíûì äåéñòâèåì.

Ýõ, åñëè áû âåðñèÿ Metal Gear Solid ïîÿâèëàñü íà PC, ñêàæåì, ãîä íàçàä, èãðà áû
ïðîèçâåëà ôóðîð ñðåäè âëàäåëüöåâ PC ïî÷èùå î÷åðåäíîé Final Fantasy.

PlayStation'îâêèé øåäåâð íà âûñîêîì ðàçðåøåíèè è ñ ôèëüòðàöèåé òåêñòóð âñå
ðàâíî îñòàëñÿ øåäåâðîì.

8
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REVIEW ÎÁÇÎÐ
METAL GEAR SOLID

METALGEAR:SOLID
Ñîã ëà ñè òåñü, åñ òü âñå-òà êè èã ðû, íàä êî òî ðû ìè íå âëàñ òíî 
ðå ìÿ. Åäè íîæ äû âñïûõ íóâ îñ ëå ïè òåëü íîé çâåç äîé íà èã ðî âîì
íå áîñ êëî íå, îíè óæå íè êîã äà íå òå ðÿþò ñâîå ãî áëåñ êà, îñ òàþò ñÿ
ïðè ìå ðîì è ýòà ëî íîì è áëà ãî ïî ëó÷ íî ïå ðå áè ðàþò ñÿ
íà âñå áî ëåå è áî ëåå ñî âåð øåí íûå ìà øè íû...
ïî ðîé äà æå íà äðó ãèå ïëàò ôîð ìû.

î÷ òè äâà ãî äà ïðîø ëî ñ ìî ìåí -
òà âû õî äà îá ùåï ðèç íàí íî ãî
õè òà PlayStation — Metal Gear
Solid, è òîëü êî òå ïåðü êîì ïà -

íèÿ Konami âû ïóñ êàåò PC-âåð ñèþ ñâîå ãî çíà -
ìå íè òî ãî «tactical espionage action». Íà äî ëè
ãî âî ðèòü, ÷òî çà ñòîëü ñìå õîò âîð íûé ñðîê èã -
ðà íè ÷óòü íå óò ðà òè ëà ñâîåé îðè ãè íàëü íîñ òè
è ïî-ïðåæ íå ìó íå îò ïóñ êàåò îò ýêðà íà ìî íè -
òî ðà äî òåõ ïîð, ïî êà íå áó äåò ïðîé äåí ïîñ -
ëåä íèé ýïè çîä. 

Î Metal Gear Solid áåñ ïî ëåç íî ðàñ ñêà çû -
âàòü â îá çî ðå, â íåå íóæ íî èã ðàòü, åå íóæ íî
÷óâ ñòâî âàòü. Ñëîæ íî ïðåä ñòà âèòü ñå áå áî ëåå
àò ìîñ ôåð íóþ èã ðó, íå âîç ìîæ íî ïðè äó ìàòü
áî ëåå óäà÷ íîå ñî ÷å òà íèå øïèîí ñêî ãî òðèë -
ëå ðà è ðî ìàí òè ÷åñ êîé èñ òî ðèè, íàï ðÿ æåí íî -
ãî action è ñêðûò íî ãî ïîèñ êà, âå ëè êî ëåï íî ãî
ñþ æå òà, ãðà ôè êè è çâó êà. Â ðî ëè ñåê ðåò íî ãî
àãåí òà Solid Snake ìû ïðî íè êàåì íà áà çó òåð -
ðî ðèñ òîâ íà Àëÿñ êå. Íà øà çà äà ÷à: ñïàñ òè èç
ïëå íà äâóõ ðó êî âî äè òå ëåé âîåí íûõ îð ãà íè çà -
öèé è âûÿñ íèòü èñ òèí íîå ïðåä íàç íà ÷å íèå íî -
âî ãî îðó æèÿ Metal Gear. Ïðåä ïî ëà ãà ëîñü,
÷òî ïîä ýòèì íàç âà íèåì ñêðû âàåò ñÿ ñèñ òå ìà
ïðî òè âî âîç äóø íîé îáî ðî íû, íî äåé ñòâè òåëü -
íîñ òü îêà çà ëàñü êó äà ñòðàø íåå — â ðó êàõ ó
òåð ðî ðèñ òîâ îêà çàë ñÿ ãè ãàí òñêèé ðî áîò, ñíà -
ðÿ æåí íûé ÿäåð íûì îðó æèåì. Ñóäü áà âñå ãî
ìè ðà ïîñ òàâ ëå íà íà êàð òó, è íàì ïðåä ñòîèò
äîë ãèé, ïîë íûé îïàñ íîñ òåé ïóòü... 

Snake âå ëè êî ëåï íî âëà äååò îã íåñ òðåëü íûì
îðó æèåì è ðàç íîîá ðàç íû ìè ãýäæå òà ìè, íî
îñ íîâ íûì êà ÷åñ òâîì ñåê ðåò íî ãî àãåí òà âñå
ðàâ íî îñ òàåò ñÿ ñêðûò íîñ òü. Âðå ìå íà ìè èã ðî -
âîé ïðî öåññ íà ïî ìè íàåò Thief: ó âðà ãîâ åñ òü
ëè íèÿ âçãëÿ äà, îíè ñëû øàò íàñ è äà æå çà ìå -
÷àþò ñëå äû, îñ òàâ øèå ñÿ íà ñíå ãó. Íåñ ëûø -
íîé òåíüþ ìû êðà äåì ñÿ ó íèõ çà ñïè íîé, ïëû -
âåì ïîä âî äîé, ïîë çåì, ïðÿ ÷åì ñÿ â óê ðû òèÿõ.
Ìèã — è òî ìè òåëü íûå ìè íó òû îæè äà íèÿ ðàç -
ðû âàåò àâ òî ìàò íàÿ î÷å ðåäü. Íàñ çà ñåê ëè!
«Òðå âîæ íûé ñ÷åò ÷èê» íà ÷è íàåò îò ñ÷è òû âàòü
ñå êóí äû, â òå ÷å íèå êî òî ðûõ âñå âðà ãè èùóò
íåç âà íî ãî ãîñ òÿ — èùóò ñî çíà íèåì äå ëà, îê -
ðó æàþò, çà ãî íÿþò â òó ïèê. Âñå ñòèõ ëî... Ìû

ðå øàåì î÷å ðåä íóþ ãî ëî âî ëîì íóþ çà äà ÷ó,
ïîä áðî øåí íóþ ñîç äà òå ëÿ ìè èã ðû, è ãî òî âèì -
ñÿ ê ñðà æå íèþ ñ áîñ ñîì, êî òî ðî ãî ëèøü ñ
î÷åíü áîëü øîé íà òÿæ êîé ìîæ íî íàç âàòü ÷å ëî -
âå êîì. Âñå ïðà âèëü íî: â èã ðå äîë æåí áûòü
ãëàâ íûé âðàã, ñðà æå íèå ñ êî òî ðûì çà ïîì íèò -
ñÿ íà äîë ãî. À åñ ëè òà êèõ âðà ãîâ íåñ êîëü êî, è
êàæ äûé èç íèõ íå ïðîñ òî ïîÿâ ëÿåò ñÿ ïå ðåä
íà ìè â ðî ëè î÷å ðåä íî ãî, ïóñ òü äà æå î÷åíü

ñèëü íî ãî ïðî òèâ íè êà, à  ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé
ïîë íî öåí íóþ ëè÷ íîñ òü è èã ðàåò äà ëå êî íå
ïîñ ëåä íþþ ðîëü â ñþ æå òå — ÷òî æ, òåì
ïðèÿò íåå áó äåò ïî áå äà...

×à ùå âñå ãî ãðà ôè ÷åñ êîå îôîð ìëå íèå èãð,
ïîð òè ðî âàí íûõ ñ PlayStation íà PC, îñ òàâ ëÿåò

æå ëàòü ìíî ãî ëó÷ øå ãî. Ñêà çû âàåò ñÿ ðàç íè -
öà â òåõ íè ÷åñ êîì óðîâ íå äâóõ ïëàò ôîðì: ó
ðàç ðà áîò ÷è êîâ íåò íè âðå ìå íè, íè æå ëà íèÿ
çà íî âî ïå ðå ðè ñî âû âàòü òåê ñòó ðû, è ïî òî ìó
íî âî ãî êà ÷åñ òâà ãðà ôè êè ïðè õî äèò ñÿ äî áè -
âàòü ñÿ ïðîñ òî çà ñ÷åò óâå ëè ÷åí íî ãî ðàç ðå -
øå íèÿ. Âïðî ÷åì, íå áû âàåò ïðà âèë áåç èñ êëþ -
÷å íèé. Â ñëó ÷àå ñ Metal Gear Solid õî ÷åò ñÿ
çà äàòü âîï ðîñ: «À êî ìó îíî íóæ íî, ýòî íî âîå
êà ÷åñ òâî?» Èã ðà âûã ëÿ äèò ïðîñ òî âå ëè êî ëåï -
íî. Êà ìå ðà âå äåò ñå áÿ òàê, ñëîâ íî íà õî äèò ñÿ â
ðó êàõ îïûò íî ãî îïå ðà òî ðà, êî òî ðûé òî÷ íî

çíàåò, ñ êà êî ãî ðà êóð ñà òà èëè èíàÿ ñöå íà áó -
äåò ñìîò ðåòü ñÿ íàè áî ëåå ýôôåê òíî. È ñìîò -
ðèò ñÿ æå, ÷åðò ïî áå ðè! Åñ ëè áû íå íå êî òî ðîå
êî ëè ÷åñ òâî íå îò ëîâ ëåí íûõ ïðè òåñ òè ðî âà íèè
áà ãîâ, âû ðà æàþ ùèõ ñÿ â íå æå ëà íèè èã ðû íîð -
ìàëü íî ðà áî òàòü ñ òåì èëè èíûì æå ëå çîì, ðå -
çóëü òàò ïîð òè ðî âà íèÿ ìîæ íî áû ëî áû îöå íè -

âàòü íà «ïÿòü ñ ïëþ ñîì» ïî øêîëü íîé ïÿ òè áàë -
ëü íîé ñèñ òå ìå. ×òî æ, ïðè õî äèò ñÿ ñòà âèòü
ïðîñ òî «ïÿòü». 

Çâó ÷àò ôàí ôà ðû. Òîð æåñ òâåí íîå ïå ðå ñå -
ëå íèå äå òè ùà Konami íà PC ñîñ òîÿ ëîñü, è

òå ïåðü âëà äåëü öû êîì ïüþ òå ðîâ, ïî òåì
èëè èíûì ïðè ÷è íàì èã íî ðè ðî âàâ øèå èã ðû
íà äðó ãèõ ïëàò ôîð ìàõ, ñìî ãóò îò êðûòü äëÿ
ñå áÿ íî âûé ìèð — ìèð ïîä íàç âà íèåì
Metal Gear Solid. Êëàñ ñè êà íå óìè ðàåò.
Ïðîø ëî óæå äâà ãî äà, íî èã ðà ïî-ïðåæ íå -
ìó ÿâ ëÿåò ñÿ ñòîï ðî öåí òíûì õè òîì áåç
âñÿ êèõ ñêè äîê íà «ïðåê ëîí íûé âîç ðàñò». È
ýòî åùå íå êî íåö èñ òî ðèè. Ñåé ÷àñ â ðàç -
ðà áîò êå íà õî äèò ñÿ ñèê âåë Metal Gear
Solid, ðî ëè êè èç êî òî ðî ãî ñìîò ðÿò ñÿ íà
îä íîì äû õà íèè êàê õî ðî øèé ôàí òàñ òè ÷åñ -
êèé ôèëü ì. Ïî õî æå, íàñ æäåò åùå îäèí
õèò — ïðàâ äà, íà ýòîò ðàç óæå íà
PlayStation 2 è X-Box. È ðà äè òà êîé èã ðû
âïîë íå ñòîèò îá çà âåñ òèñü íî âîé ïðèñ òàâ -
êîé. =

Ï

Ïëàò ôîð ìà: PC, PlayStation Æàíð: action/adven-
ture Èç äà òåëü: Microsoft Ðàç ðà áîò ÷èê: Konami
Òðå áî âà íèå ê êîì ïüþ òå ðó: ìè íè ìóì P2 266,
32 Ìá RAM
Èí òåð íåò: http://www.metalgearsolid.com/

Ä Î Ñ Ü Å



ðàí öóç ñêèå adventure — ýòî óæå
îñî áàÿ èã ðî âàÿ êóëü òó ðà ñî
ñâîè ìè íîð ìà ìè, ïðà âè ëà ìè è
óñ òîÿâ øè ìè ñÿ òðà äè öèÿ ìè. Â

ýòîì åñ òü ñâîè ïëþ ñû, åñ òü è ñâîè ìè íó ñû.
Ïëþ ñû â òîì, ÷òî æàíð áóê âàëü íî âûê ðèñ òàë -
ëè çî âàë ñÿ, ðàç ðà áîò ÷è êè îá ðà ùàþò âíè ìà íèå
íà ìåëü ÷àé øèå, íå çà ìåò íûå îáû÷ íî ìó èã ðî êó
äå òà ëè â èã ðî âîì ïðî öåñ ñå, íè ÷óòü íå èç ìå -
íÿÿ ïðè ýòîì êîí öåï öèþ. Ìè íó ñû â òîì, ÷òî
æàíð ïðåê ðà òèë ðàç âè âàòü ñÿ è îñ òà íî âèë ñÿ
ãäå-òî íà óðîâ íå ñâåð õêðà ñè âûõ ðàç ðà áî òîê îò
Cryo Interactive. Â Ðîñ ñèè ôðàí öóç ñêèå adven-
ture ïîëü çóþò ñÿ îñî áûì óñ ïå õîì. Âî-ïåð âûõ,
îíè âå ëè êî ëåï íî ëî êà ëè çóþò ñÿ, è ïðî öåññ ëî -
êà ëè çà öèè íè ÷óòü íå ðàç ðó øàåò îñî áûé òîí -
êèé èã ðî âîé ñòèëü. Âî-âòî ðûõ, â Ðîñ ñèè äîñ -
òà òî÷ íî ïîê ëîí íè êîâ æàí ðà, êî òî ðûå ãî òî âû
âíè êàòü â ïî äîï ëå êó ñî áû òèé, ðå øàòü çà ìî ðî -
÷åí íûå ãî ëî âî ëîì êè, íå îá ðà ùàÿ âíè ìà íèÿ
íà ñðàâ íè òåëü íî ïðîñ òûå òåõ íî ëî ãèè è îá ùóþ
ðàñ òÿ íó òîñ òü èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà. Íå âè äè ìàÿ
íå âîî ðó æåí íûì ãëà çîì èçþ ìèí êà îêà çû âàåò -
ñÿ îñ íîâ íûì ñòè ìó ëîì, êî òî ðûé ïðèâ ëå êàåò
íàñ ê ôðàí öóç ñêèì adventure.

«Ëóâð» — ýòî ñâîå ãî ðî äà êëàñ ñè êà, êî òî ðàÿ
õî ÷åò áûòü îðè ãè íàëü íîé. È, ñà ìîå ãëàâ íîå,
âðå ìÿ îò âðå ìå íè ýòî åé óäàåò ñÿ. Âè íîé ñå ìó
âåñü ìà íåîð äè íàð íûé ñþ æåò, êî òî ðûé îï ðå äå -
ëÿåò õîä èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà è ñó ùåñ òâåí íî âû -

äå ëÿåò «Ëóâð» íà ôî íå àíà ëî ãè÷ íûõ ïðîåê òîâ.
Äåé ñòâèå èã ðû ïðî õî äèò â íå äà ëå êîì ïðîø -
ëîì, à èìåí íî â ìàå 1999 ãî äà. Àãåí òó ñåê ðåò -
íîé ñëóæ áû ïî èìå íè Ìîð ãàí ïðè õî äèò ñÿ
ïðîá ðàòü ñÿ â Ëóâð, äà áû íàé òè ÷å òû ðå çà ãà -
äî÷ íûõ àð òå ôàê òà. Çà àð òå ôàê òà ìè, âïðî ÷åì,
îõî òÿò ñÿ òàê æå ïî òîì êè ðû öà ðåé-ñåê òàí òîâ,
êî òî ðûå õî òÿò ñ èõ ïî ìîùüþ âûç âàòü íà Çåì ëå
Âå ëè êèé Àïî êà ëèï ñèñ. Ñòîèò ëè ãî âî ðèòü, ÷òî
ìèñ ñèÿ Ìîð ãà íà î÷åíü âàæ íà è îïàñ íà?

Õà ðàê òåð íàÿ ÷åð òà èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà «Ëóâ -
ðà» — ïó òå øåñ òâèÿ âî âðå ìå íè. Ìîð ãà íó
ïðè äåò ñÿ ïî áû âàòü âî âñå ìèð íî çíà ìå íè òîì
äâîð öå âî âðå ìå íà ïðàâ ëå íèÿ ×àð ëü çà V,
Ãåí ðè õà IX è Ëþ äî âè êà XV. Ïî âåðü òå, îä íà
ýòà âîç ìîæ íîñ òü óâè äåòü Ëóâð â ïå ðèîä
Ñðåä íå âå êîâüÿ, Ðå íåñ ñàí ñà è â êà íóí Ôðàí -
öóç ñêîé Ðå âî ëþ öèè ïðîñ òî íå ïîç âî ëÿåò
îòîð âàòü ñÿ îò ìî íè òî ðà. Íåñ ìîò ðÿ äà æå íà
òî, ÷òî èã ðà ïîñ òîÿí íî äåð æèò íàñ â íàï ðÿ -
æå íèè, íå ïîç âî ëÿÿ ðàñ ñëà áèòü ñÿ íè íà ñå -
êóí äó. Â ïðî öåñ ñå ïðî õîæ äå íèÿ â «Ëóâ ðå»
íàì ïðè äåò ñÿ ñî áè ðàòü êëþ ÷è, îá ùàòü ñÿ ñ
NPC, ñî áè ðàòü è èñ ïîëü çî âàòü îðó æèå ïðî -
òèâ âðà ãîâ. Îä íà êî ñëå äóåò âñåã äà ïîì íèòü,
÷òî êî ëè ÷åñ òâî «áîåï ðè ïà ñîâ» îã ðà íè ÷å íî, è
íåýêî íîì íîå èõ èñ ïîëü çî âà íèå ìî æåò ïðè -
âåñ òè ê ïëà ÷åâ íûì ðå çóëü òà òàì. Òàê èã ðà
ïðåä ñòàåò ïå ðåä íà ìè åùå è â ñòðà òå ãè ÷åñ -
êîé èïîñ òà ñè.

Ïó òå øåñ òâèå áó äåò ïðî õî äèòü ïî 23 çà ëàì è
ïî ìå ùå íèÿì Ëóâ ðà, ìíî ãèå èç êî òî ðûõ íå äî -
æè ëè äî íàñ òîÿ ùå ãî âðå ìå íè è áû ëè âîñ ñîç äà -
íû ñïå öèà ëèñ òà ìè è çíà òî êà ìè ìó çåÿ. Õî òÿ áû
ïî ýòîé ïðè ÷è íå èã ðà ìî æåò ñ÷è òàòü ñÿ óíè êàëü -
íîé. È óæ, êî íå÷ íî, åñ ëè âàì õîòü ðàç äî âå ëîñü
ïî áû âàòü â Ëóâ ðå, ýòà èã ðà íå ñêî ðî îò ïóñ òèò
âàñ îò ìî íè òî ðà.

Ãðà ôè êà, êî íå÷ íî, âðÿä ëè ñïî ñîá íà óäè -
âèòü êî ãî-ëè áî, íî äè çàéí... Ìðà÷ íûå ãî òè -
÷åñ êèå ñâî äû, áà ðåëüåô Ðå íåñ ñàí ñà è, íà -
êî íåö, äå êà äåí òñêèå àïàð òà ìåí òû êîí öà
XVIII âå êà — âñå ýòî îá ðà çóåò óäè âè òåëü íóþ
êàð òè íó ðåà ëèñ òè÷ íîñ òè ïðîèñ õî äÿ ùå ãî,
çàñ òàâ ëÿåò ïî âå ðèòü â èã ðî âûå ñî áû òèÿ è
âðå ìåí íî îùó òèòü ñå áÿ ðàç ãó ëè âàþ ùèì ïî

Ëóâ ðó. Òåõ íî ëî ãè ÷åñ êè æå âñå äî âîëü íî
ñòàí äàð òíî. 3D-îê ðó æå íèå è ïî âî ðî òû íà
360 ãðà äó ñîâ. Êàê íè ñòðàí íî, ýòî ãî âïîë íå
õâà òàåò.

Ñòîèò ëè ëèø íèé ðàç óïî ìè íàòü î âû ñî ÷àé øåì
óðîâ íå ëî êà ëè çà öèè, êî òî ðûé íå òîëü êî ñîõ ðà -
íèë, íî è, ïî æà ëóé, óñó ãó áèë èã ðî âóþ àò ìîñ -
ôå ðó?

Êî íå÷ íî, áû ëî áû íåï ðà âèëü íî ðå êî ìåí äî -
âàòü èã ðó ïîê ëîí íè êàì áåç áà øåí íî ãî
action’à. Îä íà êî «Ëóâð» — èäåàëü íî ïîä õî -
äèò âñåì òåì, êòî öå íèò àò ìîñ ôå ðó, äè çàéí,
èñ òî ðè ÷åñ êóþ ðåà ëèñ òè÷ íîñ òü è íàï ðÿ æåí -
íûé èã ðî âîé ïðî öåññ. Íè ÷å ãî ëó÷ øå âû ïî êà
íå íàé äå òå. =

ÎÁÇÎÐ REVIEWËÓÂÐ

ÄìèòðèéÝñòðèí

Ô

rating
Ìàêñèì Çàÿö

Ñåðãåé Àìèðäæàíîâ

Äìèòðèé Ýñòðèí

Áîðèñ Ðîìàíîâ

Î÷åíü ñòèëüíûé è ñèìïàòè÷íûé êâåñò, êîòîðûé, âïðî÷åì,
íå ñëèøêîì áëåùåò îðèãèíàëüíîñòüþ.

7
7
7

Ïðåäñòàâèòåëü äàâíî ñôîðìèðîâàâøåãîñÿ æàíðà "ôðàíöóçñêîé àäâåí÷óðû".
Èñòîðè÷åñêèé ïîäòåêñò, íåìíîæêî ôàíòàñòèêè è ïóòåøåñòâèé âî âðåìåíè.

Êðàñèâàÿ, ïîëóìèñòè÷åñêàÿ èñòîðèÿ, çàõâàòûâàþùèé ñþæåò è øèêàðíûå
èíòåðüåðû - ÷òî åùå íóæíî íàñòîÿùåìó ëþáèòåëþ æàíðà adventure.

Î÷åíü òðóäíî ïèñàòü îòçûâ î òåõ èãðàõ, êîòîðûå òû ïðîñòî íå ëþáèøü.
Òåì íå ìåíåå, ìíå âñå-òàêè èíîãäà ïðèõîäèòñÿ ýòî äåëàòü. 

7

0652000/Îêòÿáðü/(77)/ Ñòðàíà Èãð #20

28
7,0
ñðåäíèé áàëë

Ïëàò ôîð ìà: PC Æàíð: adventure
Èç äà òåëü: Ðóñ ñî áèò-Ì Ðàç ðà áîò ÷èê: IndexPlus
Òðå áî âà íèÿ ê êîì ïüþ òå ðó: Pentium 166, 16 MB
RAM, Win’95/98 Èí òåð íåò: http://www.russobit-
m.ru/anons/louvre/index.shtml

Ä Î Ñ Ü Å

ËÓÂÐÔðàí öèÿ — õðà íè òåëü íè öà òðà äè öèé æàí ðà adven-
ture. Ïðè ÷åì õðà íè òåëü íè öà âåñü ìà
êîí ñåð âà òèâ íàÿ. Áîëü øèí ñòâî adventure
ðî äîì èç Ôðàí öèè, íà ïåð âûé âçãëÿä,
íè ÷åì äðóã îò äðó ãà íå îò ëè ÷àåò ñÿ.
Îäè íà êî âûé ìèñ òè ÷åñ êèé íà ëåò,
ïî õî æèå ãå ðîè, ñòàí äàð òíûå
äâèæ êè. Ýòî íà ïåð âûé âçãëÿä.
Íà ñà ìîì äå ëå âñå äà ëå êî íå òàê ïðîñ òî.



REVIEW ÎÁÇÎÐ
VALKYRIE PROFILE

Êà çà ëîñü áû, ñåé ÷àñ ïðàê òè ÷åñ êè íå âîç ìîæ íî ñîç äàòü
÷òî-òî èç ðÿ äà âîí âû õî äÿ ùåå íè â îä íîì èç æàí ðîâ. 
Òåì áî ëåå â òà êîì èñ õî æåí íîì âäîëü è ïî ïå ðåê,
êàê òðà äè öèîí íàÿ ÿïîí ñêàÿ RPG, ãäå ìî äó âîò óæå
íåñ êîëü êî ëåò çà äàåò «íå ïîã ðå øè ìàÿ» Square, à ãëàâ íûì 
äîñ òîèí ñòâîì ñëó æèò ìîä íûé è ðàñ êðó ÷åí íûé «òàé òë».

âåäü è Enix â òà êèõ äå ëàõ äà ëå -
êî íå íî âè ÷îê. Ïðî äà æè åå ïîñ -
ëåä íå ãî òâî ðå íèÿ, íå îò ëè ÷àþ -
ùå ãî ñÿ âîîá ùå íè ÷åì âû äàþ -

ùèì ñÿ (ÿ áû ñêà çàë, äà æå íàî áî ðîò), íà äàí -
íûé ìî ìåíò óæå ïîä áè ðàþò ñÿ ê ÷å òû ðåì
ìèë ëèî íàì. Ñëà âó Áî ãó, çà ïðå äå ëà ìè ßïî -
íèè Dragon Quest VII âðÿä ëè êîã äà-íè áóäü
âûé äåò. Íî ñå ãîä íÿ ðàç ãî âîð íå î íåì, à î
ñî âåð øåí íî äðó ãîì ïðîåê òå, èç äà âàå ìîì
âñå òîé æå Enix. È ñà ìîå ãëàâ íîå, çà íèì íåò
îã ðîì íûõ äå íåã, íåò èç âåñ òíî ãî èìå íè, ýòî
äà æå íå ïðî äîë æå íèå èç âåñ òíîé èã ðû. Ýòî
íî âàÿ, ñäå ëàí íàÿ àá ñî ëþò íî ñ íó ëÿ, îá ëà -
äàþ ùàÿ ïðîñ òî íå âè äàí íîé äëÿ äàí íî ãî
æàí ðà îðè ãè íàëü íîñ òüþ (ïðàê òè ÷åñ êè âî
âñåì) ðè ñî âàí íàÿ ÿïîí ñêàÿ RPG ñ ïîò ðÿ ñàþ -
ùå çâó÷ íûì íàç âà íèåì Valkyrie Profile.

×òî æå òà êîå îñî áåí íîå ñîò âî ðè ëè ëþ äè,
îò âåò ñòâåí íûå çà Star Ocean the Second
Story? Âî-ïåð âûõ, îíè ñîç äà ëè äëÿ ñâîå ãî
øå äåâ ðà ïðîñ òî âå ëè êî ëåï íóþ êàð òèí êó,
òà êóþ, ÷òî ó ëþ áî ãî ïîê ëîí íè êà àíè ìå
ñðà çó äîë æíî çàõ âà òèòü äóõ (êòî òàì èç íà -
øèõ ÷è òà òå ëåé ïè ñàë, ÷òî, êðî ìå Lunar
SSS, ó íàñ íè ÷å ãî àíè ìåø íî ãî íåò?). Áû ëî
ïðè íÿ òî î÷åíü ïðà âèëü íîå, íà ìîé âçãëÿä,
ðå øå íèå îò êà çàòü ñÿ îò âñÿ êî ãî 3D, îíî,
êî íå÷ íî, âñå-òà êè âêðà ëîñü, íî î÷åíü
ñêðîì íî. Áîëü øèí ñòâî background’îâ âû -
ïîë íå íî â âè äå ðè ñóí êîâ ñ ìÿã êîé öâå òî -
âîé ãàì ìîé, íî íå îáîø ëîñü è áåç ïðå ðåí -
äå ðåí íûõ «çàä íè êîâ» à-ëÿ Final Fantasy VII.
À ãå ðîè!? Èõ ïîð òðå òà ìè ìîæ íî ëþ áî âàòü -
ñÿ ÷à ñà ìè, ñ òà êèì ÷óâ ñòâîì, ñ òà êèì âíè -
ìà íèåì ê ìåëü ÷àé øèì äå òà ëÿì îíè âû -
ïîë íå íû. È ýòî íå ìà ëåíü êèå èçîá ðà æå -
íèÿ, íà êî òî ðûõ ñ òðó äîì ðàç ëè ÷è ìû ÷åð -
òû, à ïîë íîö âåò íûå ðè ñóí êè ÷óòü ëè íå â
ïîë-ýêðà íà. Âî-âòî ðûõ, ÷òî îíè óñ òðîè ëè
ñ ñþ æå òîì! Êàê âû ïî íÿ ëè èç íàç âà íèÿ, îí
íå êèì îá ðà çîì çà ìå øàí íà íîð âåæ ñêîé
èëè òàê íà çû âàå ìîé ñå âåð íîé ìè ôî ëî ãèè

ñ Àñà ìè, Âà íà ìè, Âàë ãàë ëîé, Íèô ëå õåé -
ìîì, Ðàã íà ðî êîì è, êî íå÷ íî æå, âàëü êè -
ðèÿ ìè. Íè äëÿ êî ãî íå ñåê ðåò, ÷òî ÿïîí öû
íåì íî ãî íå ðàâ íî äóø íû èìåí íî ê ñå âåð -
íûì ïðå äà íèÿì. Ñîá ñòâåí íûå èìå íà èç

ñêà çîê âè êèí ãîâ ïîñ òîÿí íî
âñïëû âàþò òî â îä íîé, òî â
äðó ãîé RPG. Âçÿòü õî òÿ áû òó
æå FF, ãäå ìå÷, äàþ ùèé ñà ìóþ
ñèëü íóþ ìà ãèþ â èã ðå, íà çû âàë ñÿ
èìå íåì Ragnarok, ò.å. íîð âåæ ñêî -
ãî êîí öà âðå ìåí (ýòî ÿ î FFVI). Íî
òà êî ãî, ÷òî áû âåñü ñþ æåò èã ðû ïîë -
íîñ òüþ ñòðîèë ñÿ íà ñå âåð íûõ ìè ôàõ,
åùå íå áû ëî. Íî ÿïîí öû åñ òü ÿïîí öû, è
ïî íÿò íî, ÷òî íè êà êîé èñ òî ðè ÷åñ êîé (åñ ëè
ìîæ íî òàê ãî âî ðèòü î ìè ôàõ) òî÷ íîñ òè íåò
è áûòü íå äîë æíî. Â Valkyrie Profile åñ òü
òðè ìè ðà: Àñ ãàðä, Ìèä ãàðä è Íèô ëå õåéì;
ñîîò âåò ñòâåí íî â ïåð âîì çàï ðàâ ëÿåò áîã
âñåõ áî ãîâ Îäèí, âî âòî ðîì æè âóò ëþ äè è
íå ëþ äè, à ñà ìûé äðåâ íèé èç ìè ðîâ ëèøü

èç ðåä êà óïî ìè íàåò ñÿ ïî õî äó èã ðû, è íè -
êà êèõ âè êèí ãîâ. Îá ùåñ òâî áîëü øå íà ïî -
ìè íàåò ñðåä íå âå êîâüå ñ ðû öà ðÿ ìè, ìà ãà -
ìè, óòîì ëåí íû ìè äà ìà ìè, äå ðå âåí ñêîé
íè ùå òîé è ôåî äàëü íû ìè âîé íà ìè. Äà æå

Îäèí — ýòî êî ðîò êî ïîä ñòðè æåí íûé ìî ëî -
æà âûé ìóæ ÷è íà, à íå áî ðî äà òîå îä íîã ëà -
çîå ÷ó äî âè ùå ñ êîïüåì. À åñ ëè âû äó ìàå -
òå, ÷òî âàëü êè ðèÿ ýòî æèð íàÿ òåò êà â êî æà -
íûõ ëà òàõ, òó íè êå è ðî ãà òîì øëå ìå, êî òî -

À
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Ñåðãåé Àìèðäæàíîâ

Äìèòðèé Ýñòðèí

Áîðèñ Ðîìàíîâ

Êðà ñè âàÿ, ÿð êàÿ, ñà ìî áûò íàÿ, ïðåê ðàñ íî îç âó ÷åí íàÿ RPG ñ èí òå ðåñ íûì ñþ æå òîì,
çà ïî ìè íàþ ùè ìè ñÿ ãå ðîÿ ìè è îðè ãè íàëü íîé áîå âîé ñèñ òå ìîé.

8
8
8

Íåîæèäàííûé ðîëåâîé ïðîðûâ îò Enix, îò êîòîðîãî êðîìå Dragon Quest ìû óæå
äàâíûì äàâíî íè÷åãî íå æäàëè. 

Âåëèêîëåïíûé äèçàéí, íåâåðîÿòíàÿ ãëóáèíà èãðîâîãî ïðîöåññà è îáùàÿ åãî
íàñûùåííîñòü äåëàþò Valkyrie Profile îäíîé èç ñàìûõ çíà÷èòåëüíûõ RPG.

Îäíà èç ñàìûõ îðèãèíàëüíûõ 
çàòÿãèâàþùèõ RPG ýòîãî ãîäà.

9
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Æàíð: RPG
Ïëàò ôîð ìà: PlayStation
Èç äà òåëü: Enix
Ðàç ðà áîò ÷èê: tri-Ace
Îí ëàéí: www.enix.com

Ä Î Ñ Ü Å

33
8,3
ñðåäíèé áàëë

Ìèõàèë Ðàçóìêèí
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ðàÿ îðåò ãðî ìî âûì ãî ëî ñîì, âû áè âàþ ùåì
ñòåê ëà, òî òî æå îøè áàå òåñü. Âàëü êè ðèÿ
Lenneth, Äå âà áèòâ, ïðåê ðàñ íàÿ äå âóø êà ñ
òó ãîé êî ñîé â ðó êó òîë ùè íîé, ñ ãî ëî âû äî
íîã çà êî âàí íàÿ â ñè íèå äîñ ïå õè, èí êðóñ -
òè ðî âàí íûå çî ëî òîì. Íî âåð íåì ñÿ ê ñþ -
æå òó. Áëè çèò ñÿ êî íåö âðå ìåí, êîã äà â ïîñ -
ëåä íåé áèò âå äîë æíû ñîé òèñü Àñû è Âà íû.
Îäèí â ñïåø êå ñî áè ðàåò àð ìèþ, íî ó íå ãî
ìà ëî ãå ðîåâ Einherjar’îâ, ÷òî ïî âå äóò åãî
âîé ñêà â áîé. Åãî áëè æàé øàÿ ñî ðàò íè öà
Freya ñî âå òóåò åìó îá ðà òèòü ñÿ ê óñ ëó ãàì
âàëü êè ðèé. Îä íà èç íèõ è åñ òü íà øà ãå -
ðîè íÿ Lenneth. Îíà äîë æíà ñïóñ òèòü ñÿ â
ñðå äèí íûé ìèð, èëè Midgard, è ñîá ðàòü
òàì ïîä õî äÿ ùåå âîèí ñòâî äëÿ ñâîå ãî ãîñ -
ïî äè íà. Îä íà êî æè âûõ ëþ äåé â Âàë ãàë ëó
íå ïóñ òÿò, ïîýòî ìó Lenneth ÿâ ëÿåò ñÿ áó äó -
ùèì ãå ðîÿì ëè áî â ìî ìåíò èõ ñìåð òè, ëè -
áî íå çà äîë ãî äî íåå. Òà êèì îá ðà çîì, âåñü
ñþ æåò «âàëü êè ðèè» áîëü øå ñìà õè âàåò íà
òðà ãå äèþ, ÷åì íà îáû÷ íûé ìà æîð íûé íàñ -
òðîé áîëü øèí ñòâà âèð òóàëü íûõ ñêà çîê.
Èã ðàÿ çà Lenneth, âû ïîñ òîÿí íî áó äå òå
ñòàë êè âàòü ñÿ ñ ëþä ñêè ìè ñóäü áà ìè, ñ èõ
æèç íüþ è ñìåð òüþ. Äà è åå ñóäü áà íå ñîâ -
ñåì ïî íÿò íà. Äå ëî â òîì, ÷òî â ïðî ëî ãå ê
èã ðå ðàñ ñêà çû âàåò ñÿ î ìà ëåíü êîé äå ðå -
âåí ñêîé äå âî÷ êå Platina, êî òî ðóþ ðî äè òå ëè
õî òå ëè ïðî äàòü â ðàá ñòâî. Óç íàâ îá ýòîì,
îíà óáå æà ëà èç äî ìà, íî ñâî áî äà åå äëè -

ëàñü íå äîë ãî. Íå âèí íîå ñîç äà íèå íà âå÷ íî
çà ñû ïàåò â ïðåê ðàñ íîé ëàí äû øå âîé äî ëè -
íå, êó äà çàá ðå ëà ïî íåîñ òî ðîæ íîñ òè. Òàê
âîò, ýòà äå âî÷ êà êàê äâå êàï ëè âî äû ïî õî -
æà íà íà øó ãå ðîè íþ Lenneth! Ñêî ðåå âñå -
ãî, èñ òèí íóþ èñ òî ðèþ âàëü êè ðèè ìû óç -
íàåì ëèøü â ïîñ ëåä íåé è ñà ìîé ñëîæ íîé
äëÿ äîñ òè æå íèÿ èç òðåõ ðàç ëè÷ íûõ êîí öî -
âîê. Îä íèì ñëî âîì, óâè äåâ ïåð âûå ñêðèí -
øî òû è ðè ñóí êè ê èã ðå, ïðî ÷è òàâ òîã äà
åùå ñáèâ ÷è âûé è íåâ íÿò íûé ïå ðå âîä ñþ -
æå òà ñ ÿïîí ñêî ãî, ìû áû ëè î÷à ðî âà íû è,
çà òàèâ äû õà íèå, æäà ëè âû õî äà èã ðû. 

Íî, íåñ ìîò ðÿ íà âñå âîñ òîð ãè, íà øå ïåð -
âîå çíà êîì ñòâî ñ íåé áû ëî, ìÿã êî ñêà æåì,
íå ðà äîñ òíûì. Äå ëî â òîì, ÷òî êà ÷åñ òâî òàê
ïðåê ðàñ íî ñìîò ðÿ ùåé ñÿ íà ñêðè íàõ êàð -

òèí êè îêà çà ëîñü äà ëå êî íå íà âû ñî òå. ×òî
äå ëàòü, íî íà øà ñòà ðóø êà PlayStation íè -
êîã äà íå áû ëà ñèëü íà â äâóõ ìåð íîé ãðà -
ôè êå, îñî áåí íî åñ ëè åå ìíî ãî è âñå ýòî
äâè æåò ñÿ. Î÷åíü íà ïî ìè íàåò Super
Nintendo, ëàä íî õîòü íå ÷àñ òî. Íî êîã äà ÿ
âñå ýòî óâè äåë â öâå òå, íåì íî ãî ïîèã ðàë,
ïî ÷óâ ñòâî âàë âíóò ðåí íþþ àò ìîñ ôå ðó, òî
îòîð âàòü ñÿ îò ýêðà íà áû ëî ïðàê òè ÷åñ êè
íå âîç ìîæ íî.

È òóò ìû ïå ðå õî äèì ê òðåòüåé, ïî æà ëóé,
ñà ìîé ãå íèàëü íîé è ïðî äó ìàí íîé ÷àñ òè
èã ðû, ò.å. èã ðî âî ìó ïðî öåñ ñó. Íà÷ íåì ñ
òî ãî, ÷òî èã ðà èìååò òðè óðîâ íÿ ñëîæ íîñ -
òè!!! Â çà âè ñè ìîñ òè îò ñäå ëàí íî ãî âû áî -
ðà, êðî ìå ñëîæ íîñ òè ìå íÿåò ñÿ êî ëè ÷åñ òâî
äîñ òóï íûõ ïåð ñî íà æåé, ÷èñ ëî ìîí ñòðîâ,
àð òå ôàê òîâ è ò.ä. Âñÿ èã ðà ïî äå ëå íà íà
ãëà âû è ïå ðèî äû. Äî Ðàã íà ðî êà ó Lenneth
îñ òà ëîñü ðîâ íî 8 ãëàâ, ñîñ òîÿ ùèõ èç 24
ïå ðèî äîâ. Êàæ äîå ïî ñå ùå íèå íà ñå ëåí íî -
ãî ïóí êòà èëè ëî ãî âà âðà ãà áó äåò ñòîèòü
âàëü êè ðèè îä íî ãî ïå ðèî äà. Ïî îêîí ÷à íèè
ãëà âû îíà äîë æíà îò ïðà âèòü «íà âåðõ» óæå
ãî òî âûõ ãå ðîåâ, ïðî êà ÷àí íûõ è âîî ðó æåí -
íûõ. RPG’åø íàÿ ÷àñ òü èã ðû, ñ îä íîé ñòî -
ðî íû, î÷åíü ïðîñ òà, à ñ äðó ãîé — ÷ðåç âû -
÷àé íî ñëîæ íà. Ïîñ ëå äó õîâ íîé êîí öåí òðà -
öèè âàëü êè ðèÿ ÷óâ ñòâóåò, â êà êîì ìåñ òå
âñêî ðå ïî ãèá íåò ñëå äóþ ùèé ïî òåí öèàëü -

íûé ãå ðîé. Îñ òàåò ñÿ ïðîñ òî ïîé òè òó äà è
ïîñ ìîò ðåòü íå áîëü øóþ èñ òî ðèþ î åãî ãè -
áå ëè, è âñå. Íè êà êèõ íå íóæ íûõ îï ðî ñîâ
äå ñÿò êîâ NPC, íè êà êèõ ðûñ êà íèé ïî äî ìàì
â ïîèñ êàõ ïî ëåç íûõ ïðåä ìå òîâ, íè êà êèõ

ïî õî äîâ â ìà ãà çè íû è ãîñ òè íè öû. Ñ äðó ãîé
ñòî ðî íû, â òå ÷å íèå îä íîé ãëà âû ê âàì â îò -
ðÿä ìî æåò ïî ïàñ òü èç ðÿä íîå êî ëè ÷åñ òâî
ïåð ñî íà æåé, èìåþ ùèõ ñëîæ íóþ ñèñ òå ìó
«ñêèë ëîâ» è ïðè âû ÷åê, êàæ äóþ èç êî òî ðûõ
ìîæ íî ïðî êà ÷è âàòü è èç ìå íÿòü, ôîð ìè ðóÿ
òåì ñà ìûì îá ðàç ãå ðîÿ. Ñîá ñòâåí íî, â
ýòîì è çàê ëþ ÷àåò ñÿ öåëü èã ðû. Ñî âòî ðîé

ãëà âû Freya óæå íà÷ íåò äå ëàòü âàì êîí -
êðåò íûå çà êà çû: íàì, äåñ êàòü, íó æåí âå ëè -
êèé ëó÷ íèê èëè ïîë êî âî äåö, íó è ò.ä. Äëÿ
ïðî êà÷ êè ïåð ñî íà æåé ñëó æàò îò äåëü íûå
ëî êà öèè íà êàð òå, êî òî ðûå ìîæ íî ñìå ëî
íà çû âàòü «Dungeons». Ïðîèñ õî äÿ ùåå òàì
ïî âñåì ïà ðà ìåò ðàì (ãðà ôè êà, àíè ìà öèÿ,
äè íà ìè êà) î÷åíü ñèëü íî íà ïî ìè íàåò
Castlevania: Symphony of the Night. Lenneth
ïðåê ðàñ íî àíè ìè ðî âà íà, îíà ìî æåò ïðû -
ãàòü, áå ãàòü, «ìà ãè ÷èòü», ðó áèòü ìå ÷îì,
ò.å. ïå ðåä íà ìè òðà äè öèîí íûé ïëàò ôîð -
ìåð. Â ýòèõ æå ïå ùå ðàõ èíîã äà ïî ïà äàþò -
ñÿ ñóí äó êè ñ àð òå ôàê òà ìè, íó è, êî íå÷ íî,
ìîí ñòðû. Ñëó ÷àé íûõ áèòâ, êîè ìè òàê çíà -
ìå íè òû FF-ñå ðèè, çäåñü íåò. Âñå âðà ãè
âèä íû êàê íà ëà äî íè, îñ òàåò ñÿ ïîä áå æàòü
è óäà ðèòü ìå ÷îì. Ïîñ ëå ýòî ãî ìû ïå ðå íî -
ñèì ñÿ â ñòàí äàð òíûé äëÿ RPG áîå âîé
ýêðàí — ñ îä íîé ñòî ðî íû âðà ãè, ñ äðó ãîé —
ìû. Âîò òîëü êî ñà ìà áîå âàÿ ñèñ òå ìà äà ëå -
êà îò âñåõ ñòàí äàð òîâ. Â âà øåé êî ìàí äå
÷å òû ðå áîé öà, íà êàæ äî ãî ñâîÿ êíîï êà, è
âñå. Âû ìî æå òå íà æè ìàòü íà âñå êíîï êè
âìåñ òå, ìî æå òå ïîî ÷å ðåä íî, ñîîò âåò ñòâåí -
íî áó äóò ïîñ òó ïàòü è âà øè ïî äî ïå÷ íûå. Íî
ñà ìîå ãëàâ íîå — íà æàòü íà íèõ â òà êîé
ïîñ ëå äî âà òåëü íîñ òè, ÷òî áû óäà ðû íå äà ëè
âðà ãó îïîì íèòü ñÿ è çà ïîë íè ëè ñïå öèàëü -
íóþ øêà ëó. Êàê òîëü êî îíà áó äåò ðàâ íà
100%, ìîæ íî ñî âåð øàòü ñó ïå ðó äà ðû, è
çäåñü, óæ ïî âåðü òå, åñ òü íà ÷òî ïîñ ìîò -
ðåòü. ×å ãî òîëü êî ñòîÿò àí ãåëü ñêèå êðûëüÿ
âàëü êè ðèè, ñ êðè êîì «Nibelung Valesti»
áðî ñàþ ùåé ïðèç ðà÷ íîå êîïüå âî âðà ãà!!!
Êðî ìå ýòî ãî ñó ùåñ òâóåò åùå è ñòàí äàð -
òíîå ìå íþ ñ Items, End of Turn, Magic,
Equipment è ò.ä. Òå ïåðü îá ýòèõ ñà ìûõ
ïðåä ìå òàõ è îðó æèè. Ïîñ êîëü êó âà øà ãå -
ðîè íÿ ïî ëó áî ãè íÿ, òî â ìà ãà çèí åé õî äèòü
íåï ðèñ òà ëî. Âñå íåîá õî äè ìîå îíà ìî æåò
ìà òå ðèà ëè çî âàòü ïðÿ ìî èç âîç äó õà, ïðàâ -
äà, òðà òÿ íà ýòî Materialize Points (ìîæ íî
ïðî âåñ òè è îá ðàò íóþ îïå ðà öèþ). À êàê âàì
âîç ìîæ íîñ òü òðàí ñôîð ìè ðî âàòü îä íè
ïðåä ìå òû â äðó ãèå?! Íàï ðè ìåð, èç íå íóæ -
íî ãî òðåòüå ãî îã íåí íî ãî æåç ëà ñäå ëàòü êà -

êîå-íè áóäü ìî ãó ÷åå çàê ëè íà íèå èëè
íàî áî ðîò. Êî ðî ÷å, êàê è â íîð âåæ -
ñêîé ìè ôî ëî ãèè, âñå ñâÿ çà íî, âñå
ïå ðå òå êàåò äðóã â äðó ãà, âñå â êî íå÷ -
íîì ñ÷å òå åäè íî ïîä ñåíüþ âå ëè êî ãî
Yggdrasil.

Äà, ïîò ðó äè ëèñü tri-Ace íà ñëà âó.
Valkyrie Profile îï ðå äå ëåí íî äàåò
ñòîï ðî öåí òíóþ ôî ðó èõ ïðå äû äó ùå -
ìó ïðîåê òó. À ïî çàÿâ ëå íèÿì ìíî ãèõ
èíîñ òðàí íûõ êîë ëåã, àí ãëèé ñêàÿ ëî -
êà ëè çà öèÿ, è îñî áåí íî îç âó÷ êà, îä íà
èç ëó÷ øèõ â æàí ðå, ñ ÷åì ÿ íå ìî ãó

íå ñîã ëà ñèòü ñÿ. Íå äîñ òàò êè, êî íå÷ íî, åñ -
òü, íî ÿ âíîâü ïîç âî ëþ ñå áå íà íèõ íå îñ -
òà íàâ ëè âàòü ñÿ. Ïóñ òü êàæ äûé ðå øèò ýòî
äëÿ ñå áÿ ñàì. ß áû áåç êî ëå áà íèÿ äàë åé
òè òóë RPG ãî äà, æàëü, ÷òî, ðà çîé äÿñü â
ßïî íèè ïî÷ òè ìèë ëèîí íûì òè ðà æîì, åå
«ðå ëèç» â Àìå ðè êå ïðî øåë ïðàê òè ÷åñ êè
íå çà ìåò íî. =
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èë-áûë â Âå íå ñèì ïà òè÷ íûé ñòà ðè ÷îê,
è çâà ëè åãî Çèã ìóíä Ôðåéä. Ïîä âè çàë -
ñÿ ñòà ðè íà Çèã ìóíä íà íè âå ïñè õî ëî -
ãèè. Êî íå÷ íî, îí íå äî òÿ ãè âàë äî óðîâ -
íÿ íà øèõ îòå ÷åñ òâåí íûõ «ïñè -
õîòýðàïýó òîâ», íî òî æå êîå-÷òî ñîîá ðà -

æàë. Áî ëåå òî ãî. Âíè ìà òåëü íî èçó ÷àÿ ïî âå äå -
íèå è ïîñ òóï êè ïà öèåí òîâ, à òàê æå ïðèñ ëó øè -
âàÿñü ê ñà ìî ìó ñå áå, Çèã ìóíä çà ìå ÷àë â ëþ äÿõ
íå÷ òî òà êîå, ÷å ìó íå ìîã íàé òè îáúÿñ íå íèå ñ
òî÷ êè çðå íèÿ ñîâ ðå ìåí íîé åìó íàó êè. Òîã äà
ñòà ðèê Ôðåéä ïîä íàï ðÿã ñÿ è ñî ÷è íèë «Ââå äå -
íèå â ïñè õîà íà ëèç», îáîñ íî âàâ íî âîå íàï ðàâ -
ëå íèå â ïñè õî ëî ãèè è çàñ òîë áèâ ïåð âåí ñòâî â
îä íîé èç ñà ìûõ ãëî áàëü íûõ îá ëàñ òåé íàó êè î
ëþ äÿõ. 

×òî æå îí ïðè äó ìàë? Â íåï ðèê ðû òîé, ðàç íóç -
äàí íîé è öè íè÷ íîé ôîð ìå äå äóø êà Ôðåéä çàÿ -
âèë ìè ðî âîé îá ùåñ òâåí íîñ òè î òîì, ÷òî ÷å ëî -
âå êîì ïðà âèò íå ðà çóì, êàê ýòî ìíî ãèì êà æåò -
ñÿ. Êàê ðàç íàî áî ðîò: ðà çóì èì íå ïðà âèò ïðàê -
òè ÷åñ êè íè êîã äà. À ïðà âèò ÷å ëî âå êîì íå âè äè -
ìîå, íåñ ëû øè ìîå, íåî ùó ùàå ìîå ïîä ñîç íà íèå,
â êî òî ðîì îáè òàþò íà øè ñà ìûå òåì íûå, ñà ìûå
çëîá íûå è ñà ìûå êî âàð íûå èí ñòèí êòû. 

Íåò, ñîç íà íèå, êî íå÷ íî, ñîç íàåò, à ãî ëî âà â
öå ëîì èíîã äà äà æå äó ìàåò (õî òÿ è íå ó
âñåõ). Ãî âî ðÿ îá ðàç íî, ñè òóà öèÿ âî âçàè -
ìîîò íî øå íèÿõ ñîç íà íèÿ è ïîä ñîç íà íèÿ
ñòðîèò ñÿ òàê æå, êàê îò íî øå íèÿ ìåæ äó ãî -
ëî âîé è øååé. Òî åñ òü ãî ëî âà ñìîò ðèò, äó -
ìàåò è ïðè íè ìàåò ðå øå íèÿ. Íî âîò
ñìîò ðèò îíà òîëü êî òó äà, êó äà ïî -
âî ðà ÷è âàåò ñÿ øåÿ. Òà êèì îá ðà çîì,
ïîä ñîç íà íèå ïîä ñêà çû âàåò ñîç íà -
íèþ, ÷òî ê ÷å ìó, à ñîç íà íèå ïðå -
ïîä íî ñèò ýòè ïîä ñêàç êè êàê ðå çóëü -
òàò íåï ðåä âçÿ òî ãî ìûø ëå íèÿ. Òà -
êèì îá ðà çîì, ÷å ëî âå êîì ïðà âèò íå
èí òåë ëåêò èëè óì, à ïåð âî áûò íîå
ïîä ñîç íà íèå, êî òî ðî ìó óì íà ïà ðó
ñ èí òåë ëåê òîì áå çî ãî âî ðî÷ íî ïî âè -
íóþò ñÿ. 

Êî íå÷ íî, îòûñ êàòü ïîä ñîç íà íèå
ôè çè ÷åñ êè èëè ïî ùó ïàòü åãî ðó êà -

ìè — íå âîç ìîæ íî. Õèò ðûé äå äóø êà Çèã ìóíä
îï ðå äå ëèë åãî ïðè ñóò ñòâèå ïî âíåø íèì
ïðîÿâ ëå íèÿì. È äàë åìó íàç âà íèå — Èä. Òî
åñ òü Îíî. Èìåí íî Îíî — íå îí, íå îíà, à
Îíî. Íå÷ òî áåç ðîä íîå, áåç ëè êîå è íå ïî íÿò -
íîå. Êî íå÷ íî, íàá ëþ äà òåëü íûé äå äîê îá íà -
ðó æèë â ñâîåé ãî ëî âå, ïî ìè ìî ïîä ñîç íà íèÿ,
è äðó ãèå çàï ÷àñ òè — Ñó ïåðýãî è Ýãî, íî îáà
îíè ïðî òèâ Èä íå òÿ íóò — óæ áîëü íî âÿ ëûå
è íåèí òå ðåñ íûå, è ïî òî ìó ðàñ ñìàò ðè âàòü èõ
ìû íå áó äåì. 

Ïî-àí ãëèé ñêè Èä ïè øåò ñÿ êàê id, è ÷è òàåò ñÿ
ïðè ìåð íî òàê æå — íå «àé-äè», à «èä». Ýòî
ÿ âñå ê òî ìó, ÷òî ãî âî ðèòü ñå ãîä íÿ ïðî ìíî -
ãîñ òðà äàëü íî ãî äå äóø êó Ôðåé äà ìû áîëü øå
íå áó äåì. Êàê ðàç íàî áî ðîò: ãî âî ðèòü áó -
äåì, êàê îáû÷ íî, ïðî èã ðóø êè. Ìû ïî ãî âî -
ðèì ïðî àìå ðè êàí ñêóþ êîì ïà íèþ ïî÷ òè ÷òî
åãî èìå íè. Íà çû âàåò ñÿ îíà id Software. 

À íà çû âàåò ñÿ îíà òàê ïî òî ìó, ÷òî â íåä ðàõ
êîì ïà íèè, â ñà ìûõ íåï ðî íè öàå ìûõ ãëó áè -
íàõ, òàê æå êàê è â íàç âà íèè, ñè äèò id —
ñâè ðå ïîå, ïðå äåëü íî àã ðåñ ñèâ íîå, çàï ðå -
äåëü íî ïî õîò ëè âîå, æåñ òî êîå è ìñòè òåëü -
íîå Îíî. Îò ñþ äà, ñîá ñòâåí íî, è ïðèñ òó ïèì. 

ÄÅÒ ÑÒÂÎ ÇÎ ËÎ ÒÎÅ

Æèë-áûë â Ñîå äè íåí íûõ Øòà òàõ ìàëü ÷èê
Äæîí íè. Ôà ìè ëèÿ ó íå ãî áû ëà Êàð ìàê. Áûë îí
ìåë êèì, òî ùèì è î÷ êàñ òûì. Îä íà êî ñàì ñå áÿ

Äæîí íè-áîé ñ÷è òàë î÷åíü ñåðüåç íûì è ñî ëèä -
íûì ÷ó âà êîì. Íà äî îò äàòü äîë æíîå — äà æå
òîã äà, êîã äà åãî íà êàæ äîì óã ëó åùå íå çâà ëè
«The Carmack», îí óæå áûë âåñü ìà íåï ðîñò. Â
øêî ëå ó÷èë ñÿ íå âàæ íåö êè, îáúÿñ íÿÿ ýòî òåì,
÷òî íè ÷å ãî èí òå ðåñ íî ãî òàì íå ïðå ïî äàþò (òóò
ÿ ñ íèì ïîë íîñ òüþ ñîã ëà ñåí). Èí òå ðå ñî âà ëà æå

åãî òîëü êî ðà áî òà ñ êîì ïüþ òå ðà ìè, â ìî íè òî ðû
êî òî ðûõ îí áûë ãî òîâ òà ðà ùèòü ñÿ ñóò êè íàï ðî -
ëåò è ïðîã ðàì ìè ðî âàòü, ïðîã ðàì ìè ðî âàòü,
ïðîã ðàì ìè ðî âàòü... 

Ïðîã ðàì ìè ðî âàòü ïà öà íó áîëü øå âñå ãî õî òå -
ëîñü, êî íå÷ íî, èã ðóø êè. Ïðè ÷åì òîëü êî òà êèå,
â êî òî ðûå èí òå ðåñ íî áû ëî áû èã ðàòü ñà ìî ìó!
Âîò îí èõ è ïðîã ðàì ìè ðî âàë — çà áèâ íà øêîëü -
íûå çà íÿ òèÿ è ïî òå ðÿâ ñ÷åò âðå ìå íè. Íåëü çÿ
ñêà çàòü, ÷òî ðî äè òå ëè áó äó ùå ãî ÷ó äà èã ðî âîé
èí äóñ òðèè ïðå áû âà ëè îò óâ ëå ÷å íèé ñûí êà â
íåï ðå õî äÿ ùåì âîñ òîð ãå. Êàê ðàç íàî áî ðîò: åãî
ìàòü, æåí ùè íó ñó ðî âóþ è âëàñ òíóþ, ïî äîá íûå
áåñ ñìûñ ëåí íûå, ñ åå òî÷ êè çðå íèÿ, çà íÿ òèÿ
î÷åíü ñèëü íî ðàç äðà æà ëè. Ìàòü õî òå ëà, ÷òî áû
ñûí çà íè ìàë ñÿ ÷åì-íè áóäü áî ëåå ñó ùåñ òâåí -
íûì è îùó òè ìûì. ×òî áû ïî ëó ÷èë ïðî ôåñ ñèþ,
êî òî ðàÿ ïîç âî ëè ëà áû Äæîí íè íåï ëî õî çà ðà áà -
òû âàòü è èìåòü âñå òî, î ÷åì ìå÷ òàåò ëþ áàÿ
àìå ðè êàí ñêàÿ ìà ìà. Â åå ïî íè ìà íèè êîì ïüþ -
òåð íûå èã ðóø êè íå ìîã ëè ïðè íåñ òè ðå áåí êó
íè êà êîé ïîëü çû. Êà êàÿ ïîëü çà îò èã ðó øåê? Äà
íè êà êîé. Òîëü êî óðî êè ìå øàþò äå ëàòü. Ýõ, ìà -
ìà íÿ, çíà ëà áû òû — ÷òî èç íå ãî âû ðàñ òåò...

Ïðè ìåð íî îá ýòî æå ñà ìîå âðå ìÿ â òåõ æå ñà -
ìûõ Ñîå äè íåí íûõ Øòà òàõ ïðî æè âàë äðó ãîé ïà -
ðå íåê è òî æå ïîä èìå íåì Äæîí íè. Òîëü êî ôà -
ìè ëèÿ ó íå ãî áû ëà äðó ãàÿ — íå Êàð ìàê, à ñîâ -
ñåì íàî áî ðîò — Ðîìýðî. È åñ ëè Äæîí íè íî ìåð
îäèí áûë ñà ìûé ÷òî íè íà åñ òü WASP (White
Anglo Saxon Protestant), òî ïà ïà Äæîí íè íî ìåð
äâà áûë ëà òèí ñêèõ êðî âåé. Ðîìýðî ìëàä øèé
óíàñ ëå äî âàë îò íå ãî ñìóã ëóþ îëèâ êî âóþ êî æó
è ïðåä ìåò ñâîåé îñî áîé ãîð äîñ òè — ðîñ êîø -
íóþ ãðè âó âî ëîñ öâå òà âî ðîíüå ãî êðû ëà. Îò êî -
ãî ìà ëåíü êèé Äæîí íè óíàñ ëå äî âàë ðîñ êîø íîå
êî ñîã ëà çèå è ïî ÷å ìó ñ íèì íå áî ðåò ñÿ — îñ -
òàåò ñÿ çà ãàä êîé. 

Âîîá ùå æå, ñ ðî äè òå ëÿ ìè åìó íåì íîæ êî íå ïî -
âåç ëî. Òàê óæ ïî ëó ÷è ëîñü, ÷òî ðîñ îí áåç îò öà,
ñ îò ÷è ìîì. Â îá ùåì è öå ëîì, îò ÷èì áûë ìó æè -
êîì íåï ëî õèì. È îò íî øå íèÿ ó íèõ áû ëè î÷åíü
äà æå íè ÷å ãî. Êðî ìå îä íî ãî ìî ìåí òà. Äæîí íè-
âòî ðîé ëþ áèë êîì ïû è èã ðóø êè íè ÷óòü íå
ìåíü øå, ÷åì Äæîí íè-ïåð âûé. Âñå ñâî áîä íîå
âðå ìÿ ïðî âî äè ëîñü èì â çà ëå èã ðî âûõ àâ òî ìà -
òîâ. À êîã äà ó ðî äè òå ëåé ïîÿ âè ëàñü âîç ìîæ -
íîñ òü ïðèîá ðåñ òè åìó êîì ïüþ òåð äî ìîé, ïà -
ðåíü ñ ãî ëî âîé óøåë â ïðîã ðàì ìè ðî âà íèå.
Óøåë íàñ òîëü êî ãëó áî êî, ÷òî çà áèë íà âñå íà
ñâå òå. Â ïåð âóþ î÷å ðåäü, êî íå÷ íî, íà øêî ëó.
Êðè âóþ óñ ïå âàå ìîñ òè óâ ëå ÷åí íî ãî ïðîã ðàì ìè -
ðî âà íèåì ìàëü ÷è êà Äæîí íè ïîñ òèã ëà òà æå
ó÷àñ òü, ÷òî è íåñ ÷àñ òíóþ ñî áà ÷îí êó Ìó ìó: îíà
îò âåñ íî ïîø ëà âíèç, íà ñà ìîå äíî. Óâå ùå âà -
íèÿ äî ìàø íèõ íè ê ÷å ìó íå ïðè âå ëè. È òîã äà
îò ÷èì, â ÿðîñ òíîé ïî ïûò êå îòîð âàòü ìà ëåíü êî -
ãî Ðîìýðî îò âèð òóàëü íûõ óâ ëå ÷å íèé, êàê-òî
ðàç ñõâà òèë åãî çà óæå òîã äà íå ïî ìåð íî äëèí -
íûå ïàò ëû è îòî âñåé äó øè îò êî ëîø ìà òèë åãî
ôè çèî íî ìèåé î ìî íè òîð: ìîë, ñêîëü êî ìîæ -
íî!!! Â òîò ìî ìåíò, êîã äà åãî ïëþ ùè ëè ìîð äîé
î ìî íè òîð, Äæî íó øåë òðè íàä öà òûé ãî äîê. 

Äåé ñòâèÿ îò ÷è ìà áû ëè, ÷òî è ãî âî ðèòü, ðà äè -
êàëü íûå. Äðó ãîé íà ìåñ òå Äæîí íè ìîã áû îç -
ëî áèòü ñÿ: ïîñ ëàòü âñåõ ïî äàëü øå, ñáå æàòü èç
äî ìà îò çëîá íî ãî îò ÷è ìà, íà ÷àòü æðàòü íàð êî -
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òè êè, âñòó ïèòü â ìåñ òíóþ áàí äó ãî ðÿ ÷èõ ëà òè íîà ìå ðè êàí -
ñêèõ ïàð íåé — íó, ñäå ëàòü òàê, êàê äå ëàåò ñòàí äàð òíûé
ìà ëî ëåò íèé èäèîò. Íî íå òà êîâ áûë ìà ëåíü êèé Äæîí
Ðîìýðî! Ìà ëåíü êèé Äæîí íè, êî íå÷ íî æå, ïî íè ìàë, ÷òî
áèòüå ìîð äîé î ìî íè òîð — ýòî âñå ãî ëèøü âîñ ïè òà òåëü -
íàÿ àê öèÿ, ïðî âî äè ìàÿ äëÿ åãî æå ïîëü çû. ×òî îí äåé -
ñòâè òåëü íî íåì íî ãî õâà òà íóë ëèø êó ñî øêî ëîé. ×òî ïî ëî -
æå íèå íà äî ñðî÷ íî èñ ïðàâ ëÿòü. È îáè äû íà îò ÷è ìà îí íå
çà òàèë, ïî òî ìó ÷òî ïî íè ìàë: îã ðåá îí çà äå ëî. È ó÷èòü ñÿ
ñòàë ïî ëó÷ øå. Íî òîëü êî íåì íîæ êî. Ïî òî ìó ÷òî áû ëè íà
ñâå òå âå ùè ïîèí òå ðåñ íåå ó÷å áû — íàï ðè ìåð, ïðîã ðàì ìè -
ðî âà íèå èã ðó øåê, êî òî ðûì ìà ëåíü êèé Ðîìýðî ïðî äîë æàë
çà íè ìàòü ñÿ ñà ìî çàá âåí íî. 

Òàê îíè è æè ëè — äâà ìà ëåíü êèõ Äæî íà, èí òå ðå ñóÿñü îä -
íèì è òåì æå, íî íè ÷å ãî äðóã î äðó ãå íå çíàÿ. Îáúå äè íÿ -
ëà èõ ãî ðÿ ÷àÿ ëþ áîâü ê èã ðóø êàì è ïðîã ðàì ìè ðî âà íèþ.
Íî áû ëè ó íèõ è î÷åíü ñåðüåç íûå ðàç ëè ÷èÿ. Î íèõ — ÷óòü
ïîç æå. 

Ðà íî èëè ïîç äíî âñå äå òèø êè âû ðàñ òàþò. Ðî äè òå ëè — åñ -
ëè ýòî íîð ìàëü íûå ðî äè òå ëè — âñåã äà çà ñâîèõ äå òåé
î÷åíü ïå ðå æè âàþò. Âåäü îíè-òî, ðî äè òå ëè, çíàþò, ÷òî
äëÿ èõ ðå áåí êà ëó÷ øå âñå ãî ïîä õî äèò. Óæ îíè-òî çíàþò,
êó äà åãî íà äî îò ïðà âèòü ó÷èòü ñÿ, êà êóþ ïðî ôåñ ñèþ ïî ëó -
÷èòü è ÷åì â æèç íè ñëå äóåò çà íè ìàòü ñÿ. Êî ìó-òî èç äå òåé
ýòî íðà âèò ñÿ. Êòî-òî ñ÷è òàåò ýòî ïðà âèëü íûì, áå çî ãî âî -
ðî÷ íî äî âå ðÿÿ âçðîñ ëûì è ñïî êîé íî ñëå äóÿ ðî äè òåëü ñêèì
ñî âå òàì. Â ñà ìîì äå ëå, íå ìî ãóò æå ðîä íûå ðî äè òå ëè æå -
ëàòü òå áå êà êèõ-òî ïà êîñ òåé? 

Íî, êàê ïðà âè ëî, âñå ïðîèñ õî äèò íàî áî ðîò. Ïà ðå íåê íå
æå ëàåò ñëó øàòü òî ãî, î ÷åì òàì ïîñ òîÿí íî íó äÿò ïðåä êè.

Íó ÷òî îíè ìî ãóò òîë êî âî ãî ïî ñî âå òî âàòü, à? Ó÷èñü, ïî ëó -
÷àé îá ðà çî âà íèå, ðà áî òàé — è áó äåøü êàê âñå. Äà íà ôè -
ãà ìíå âñå ýòî íà äî?! Ìî ëî äîñ òü — âñå ãî îä íà, è ïðî æèòü
åå íà äî òàê... íó è äà ëåå ïî òåê ñòó. Ìíî ãèå ñòî ðîí íè êè
ïî äîá íî ãî ïîä õî äà çà êàí ÷è âàþò íå âàæ íåö êè. Íî åñ òü è
äðó ãèå. Èìåí íî â èõ ÷èñ ëå îêà çà ëèñü äâà íà øèõ Äæî íà. 

Ó÷èòü ñÿ îíè îò ïðà âè ëèñü òó äà, êó äà çà õî òå ëè îíè ñà ìè, à
âîâ ñå íå òó äà, êó äà ñî âå òî âà ëè ïîé òè ðî äè òå ëè. Â ðå çóëü -
òà òå ñïå öèàëü íîñ òü ïî ëó ÷è ëè òà êóþ, êà êóþ õî òå ëè îíè, à
íå òà êóþ, êà êóþ õî òå ëè ðî äè òå ëè. Ñïå öèàëü íîñ òü áû ëà
âñå òåì æå ãëàâ íûì óâ ëå ÷å íèåì. Ýòî áû ëî ïðîã ðàì ìè ðî -
âà íèå. 

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ

ÑÈ-ÓÃÎËÎÊÃÎÁËÈÍÀ

Òîëü êî â ñå òå âîé ãà ëå ðåå “Ìî äåðí
àðò” âû íàé äå òå âñå äëÿ îôîð ìëå íèÿ
âà øå ãî ñàé òà, æóð íà ëà, ðåê ëàì íîé
êàì ïà íèè.

Ìî äåðí àðò — ýòî óíè êàëü íàÿ êîë -
ëåê öèÿ öèô ðî âûõ èçîá ðà æå íèé îò
ñîâ ðå ìåí íûõ õó äîæ íè êîâ.



#
20
(7
7)
, Î

ÊÒ
ßÁ
ÐÜ
 2
00
0

ht
tp
:/
/w
w
w.
ga
m
el
an
d.
ru
 

ONLINE
Ñåðãåé ÄÎËÈÍÑÊÈÉ (dolser@gameland.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÎÍËÀÉÍ ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ070

ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ
ÝÊÑÏÅÐÒ:  

À ÊÀ ÊÀß ÑêÎ­ÐÎÑ­Òü
ÍÓÆ ÍÀèã­ÐÀÌ?

Âî âðå ìå íà Duke Nukem’à è Warcraft’à 9600 áîä
ñ÷è òà ëèñü ñîâ ñåì íåï ëî õîé ñêî ðîñ òüþ ñâÿ çè, à
14400 áû ëî ïðîñ òî ñó ïåð óñ êî ðå íèåì. Ìà øè íû
òîã äà ñó ùåñ òâî âà ëè ñïëîøü 486-ûå ñ 4-8 ÌÁ ÎÇÓ,
è âñå ýòè ñïðàé òî âûå õè òû íàã ðó æà ëè èõ ïî ñà -
ìóþ çà âÿç êó. À ïî òî ìó ñå òå âîé ìíî ãî ïîëü çî âà -
òåëü ñêèé ðå æèì, äîñ òóï íûé ðåä êèì ñ÷àñ òëèâ ÷è -
êàì, ñòà íî âèë ñÿ íàñ òîÿ ùèì èñ ïû òà íèåì — öåí -
òðàëü íûé ïðî öåñ ñîð ìà ëî îò ëè ÷àë ñÿ òàê òî âîé
÷àñ òî òîé îò ïðî öåñ ñî ðà ìî äå ìà, è çà äåð æêè ìîã -
ëè âîç íèê íóòü åùå âíóò ðè êîì ïüþ òå ðà, íà ïó òè
äàí íûõ â Ñåòü. ×òî óæ ãî âî ðèòü ïðî ëàã â Èí òåð -
íå òå! Òåì íå ìå íåå, èìåí íî íà òî âðå ìÿ è ïðè -
õî äÿò ñÿ ìîè ñà ìûå ïðèÿò íûå âîñ ïî ìè íà íèÿ î
ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêèõ êî ìàí äíûõ áîÿõ â
Warcraft íà Kali.

Ñ òåõ ïîð â êîì ïüþ òå ðàõ ìíî ãîå èç ìå íè ëîñü —
íå ìûñ ëè ìûå òàê òî âûå ÷àñ òî òû, íå âå ðîÿò íîå ïî
ðàç ìå ðó ÎÇÓ (ïîì íèò ñÿ, ìîé ïåð âûé æåñ òêèé

äèñê áûë ðîâ íî òà êî ãî ðàç ìå -
ðà...) è òàê äà ëåå, è òî ìó ïî -
äîá íîå. Âñå ñòà ëî ïðè ìåð íî â
äâàä öàòü ðàç áîëü øå è áûñ -
òðåå. À âîò ìî äå ìû çà òî æå
âðå ìÿ ýâî ëþ öèî íè ðî âà ëè êó -
äà ìåä ëåí íåå, âñå ãî-òî ðà çà â
÷å òû ðå, åñ ëè áðàòü ìàê ñè -
ìàëü íóþ ñêî ðîñ òü. Äëÿ òåõ èç
ãåé ìå ðîâ, êòî äàâ íî ïå ðå ñåë
íà «âû äå ëåí êó» èëè íà öèô -
ðî âûå êà íà ëû, òà êîå îò ñòà âà -
íèå â ýâî ëþ öèè ìî äå ìîâ îñ -
òà ëîñü ïðîñ òî íå çà ìå ÷åí íûì.
Çà âè äóåì! Äëÿ ëþ áè òå ëåé
îáû÷ íî ãî ñåð ôèí ãà â Èí òåð -
íå òå ðàç ðûâ â ïðîèç âî äè -
òåëü íîñ òè êîì ïüþ òå ðà è ïðî -
ïóñ êíîé ñïî ñîá íîñ òè àíà ëî -
ãî âî ãî êà íà ëà ñâÿ çè ïðîñ òî
íå òàê âà æåí, êàê íàì. Íó,

èíîã äà ìåä ëåí íî ãðó çÿò ñÿ áî ãà òûå ãðà ôè êîé è
àíè ìà öèåé ñòðà íè÷ êè, íó íà 56Ê ÷à ùå ðâåò ñÿ
ñâÿçü. Íè ÷å ãî, ïå ðå æèòü ìîæ íî, ýòî íå ôðà ãè çà -
ðà áà òû âàòü! À âîò íàì, «ìî äåì íûì ãåé ìå ðàì»,
ïðèø ëî âðå ìÿ çà äó ìàòü ñÿ, êàê æèòü äàëü øå íà
àíà ëî ãî âîì êà íà ëå?

Íà äåþñü, âñåì ïî íÿò íî, ÷òî âå ëè ÷è íà ìè íè ìàëü -
íîé ïðî ïóñ êíîé ñïî ñîá íîñ òè êà íà ëà ñâÿ çè äèê -
òóåò ñÿ ïðåæ äå âñå ãî èã ðîé. Ïðè êà æó ùåì ñÿ ðàç -
íîîá ðà çèè ñå òå âûõ ðå øå íèé, ïðè ìå íÿå ìûõ ðàç -
ðà áîò ÷è êà ìè, âñå æå ìîæ íî âû âåñ òè íå êî òî ðûå
ñðåä íèå öèô ðû. Òà êèå èñ ñëå äî âà íèÿ (ïî íåîá õî -

äè ìîñ òè) ðå ãó ëÿð íî ïðî âî äÿò ñîç äà òå ëè èã ðî âûõ
ñåð âå ðîâ òè ïà Kali èëè Internet Gaming Zone. Ñîã -
ëàñ íî îïóá ëè êî âàí íûì äàí íûì òè ïè÷ íàÿ ñîâ ðå -
ìåí íàÿ ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêàÿ èã ðà «ïîò ðåá -
ëÿåò» îêî ëî 500 áàé òîâ â ñå êóí äó (500 bytes/sec)
íà ñâÿçü ìåæ äó ñåð âå ðîì è îä íèì ïîëü çî âà òå -
ëåì. Ìè íè ìàëü íàÿ ïîò ðåá íîñ òü îöå íè âàåò ñÿ êàê
200 áàé òîâ â ñå êóí äó, à ìàê ñè ìóì ëå æèò óæå
ãäå-òî çà ãî ðè çîí òîì — âñÿ øè ðè íà êà íà ëà, òî
åñ òü äî 24Ê, åñ ëè ïîðò, íà êî òî ðîì âè ñèò ìî äåì,
óñ òà íîâ ëåí íà 115200!

×òî æ, 500 áàé òîâ â ñå êóí äó —
öèô ðà íå áîëü øàÿ. Âû õî äèò
«ñðåä íþþ èã ðî âóþ íàã ðóç êó»
âû òÿ íåò ïðàê òè ÷åñ êè ëþ áîé
ìî äåì?!

è ÄÀ,
è, ×À ÙÅ âÑÅ­ãÎ,—

íÅÒ

Ïå ðå äà ÷à èã ðî âîé èí ôîð -
ìà öèè çà ìåò íî îò ëè ÷àåò ñÿ
ñâîåé äè íà ìè êîé îò çàã ðóç -
êè ôàé ëà èëè web-ñòðà íè ÷åê èç Èí òåð íå òà,
êîã äà ìàê ñè ìàëü íàÿ íàã ðóç êà ëî æèò ñÿ íà
«íèñ õî äÿ ùèé» êà íàë ïðèå ìà èí ôîð ìà öèè
(downstream). Áîëü øèí ñòâî æå èãð òðå áóåò
ïîñ òîÿí íîé êàê ïå ðå äà ÷è, òàê è ïðèå ìà äî -
âîëü íî êî ðîò êèõ «âñïëåñ êîâ» äàí íûõ (ïà -
êå òîâ), è òî, êàê áûñ òðî ýòè ïà êå òû áó äóò
ïî ëó ÷å íû àä ðå ñà òà ìè, è îï ðå äå ëèò ñà ìîå
ãëàâ íîå — èòî ãî âóþ çà äåð æêó ñèã íà ëà èëè
ïðåñ ëî âó òûé ëàã (Lag). Òî åñ òü äëÿ èãð âàæ -
íî áûñ òðî äåé ñòâèå êàê «íèñ õî äÿ ùå ãî», òàê
è «âîñ õî äÿ ùå ãî» ïî òî êîâ! Áî ëåå òî ãî, ëþ -
áûå îøèá êè èëè ñáîè ïðè ïå ðå äà ÷å ïà êå òîâ
(íå âåð íûé ïî ðÿ äîê, ïî òå ðÿ äàí íûõ...) âû -
çî âóò äî ïîë íè òåëü íóþ çà äåð æêó, è èìåí íî
ïîýòî ìó äëÿ èã ðû íàì íî ãî âàæ íåå èìåòü
«áå çî øè áî÷ íîå», ïóñ òü è áî ëåå ìåä ëåí íîå
ñîå äè íå íèå!

Ïîÿñ íèì ýòó êëþ ÷å âóþ ìûñ ëü íåì íî ãî ïîä -
ðîá íåå.

Íàø ìî äåì óñ òà íàâ ëè âàåò ñîå äè íå íèå ñ ìî -
äå ìîì ïðî âàé äå ðà ïî ïðî òî êî ëó ñ êîð ðåê -
öèåé îøè áîê. Êàæ äûé ïå ðå äàí íûé áëîê
ïðî âå ðÿåò ñÿ íà ñîîò âåò ñòâèå îðè ãè íà ëó, è
åñ ëè çà ìå ÷å íà íå òî÷ íîñ òü, òî ìî äåì çàï ðà -
øè âàåò ïîâ òîð íóþ ïå ðå äà ÷ó èí ôîð ìà öèè.
×òî òðå áóåò âðå ìå íè, à çíà ÷èò, ðàñ òåò è
ëàã. Äëÿ çà êà÷ êè ôàé ëîâ èëè ñåð ôèí ãà ýòî
îáû÷ íî íå çà ìåò íî, òàê êàê â èòî ãå âñå ðàâ -
íî äîñ òè ãàåò ñÿ áî ëåå âû ñî êàÿ ïðî ïóñ êíàÿ

ñïî ñîá íîñ òü êà íà ëà (íà V.90), ÷åì ïðè ïîë -
íîì îò ñóò ñòâèè îøè áîê ïå ðå äà ÷è è áî ëåå
ìåä ëåí íîé ñâÿ çè (íàï ðè ìåð, íà V.34). Èã -
ðàì æå, êàê ìû âûÿñ íè ëè, òðå áóþò ñÿ íå -
áîëü øèå ïî ðàç ìå ðó è ÷àñ òûå îá ìå íû äàí -
íû ìè. Â òà êîì ðå æè ìå ïðî ïóñ êíîé ñïî ñîá -
íîñ òè çà âå äî ìî õâà òèò, à âîò îøèá êè è ñâÿ -
çàí íûå ñ íè ìè ïîâ òî ðû ìî ãóò ñäå ëàòü èã ðó
íå âîç ìîæ íîé...

×òî æå äå ëàòü? Ðå øå íèå çâó ÷èò íåì íî ãî
ïà ðà äîê ñàëü íî: åñ ëè âû ÷à ùå èã ðàå òå â Èí -
òåð íå òå, ÷åì ïó òå øåñ òâóå òå â íåì, à òå ëå -
ôîí íàÿ ëè íèÿ íå èäåàëü íà, òî äëÿ óñ êî ðå -
íèÿ èãð ñòîèò ïî äó ìàòü îá... îã ðà íè ÷å íèè
ñêî ðîñ òè ñâÿ çè (ñâåð õó) è äà æå îá îò êà çå îò
V.90. Íî îá ýòîì ÷óòü íè æå...

ÌÎß ÏËÎ ÕÀß
ÒÅ­ëÅ­ôÎí­íÀß ËÈ ÍÈß?

Åùå îä íîé ïðè ÷è íîé èã ðî âûõ íåó äà÷ ìî æåò
ñòàòü... ñàì êà íàë ñâÿ çè. Äå ëî â òîì, ÷òî âû ñî -
êîñ êî ðîñ òíûå ïðî òî êî ëû òðå áóþò ïî÷ òè àá ñî -
ëþò íî ãî îò ñóò ñòâèÿ øó ìîâ è èì ïóëü ñíûõ ïî -
ìåõ â ëè íèè. Çà øóì ëåí íîñ òü êà íà ëà âû ðà æàåò -
ñÿ îò íî øå íèåì ñèã íàë/øóì (SNR, Signal/Noise
Ratio) è èç ìå ðÿåò ñÿ â îñî áûõ ëî ãà ðèô ìè ÷åñ êèõ
åäè íè öàõ — äå öè áå ëàõ (dB). ×åì áîëü øå ó íàñ
äå öè áåë, òåì ìåíü øå çà øóì ëåí íîñ òü ëè íèè è,
ñîîò âåò ñòâåí íî, âû øå ñêî ðîñ òü, íà êî òî ðîé
ìî ãóò ñîå äè íèòü ñÿ ìî äå ìû íà òà êîì êà íà ëå.

ÁÛÑÒÐÀßÈÃÐÀ?ÒÎÐÌÎÇÈÌÎÄÅÌ!
îëü øèí ñòâî èç íàñ äëÿ èãð â Èí òåð íå òå ïî-ïðåæ íå -
ìó èñ ïîëü çóåò àíà ëî ãî âûå ìî äå ìû. Óâû, òà êî âà ñó -
ðî âàÿ ðåàëü íîñ òü ñå ãîä íÿø íåé Ðîñ ñèè — ïî êà âñÿ -
êèå òàì DSL, ISDN, âû äå ëåí íûå ëè íèè è äîñ òóï ÷å -
ðåç ñïóò íèê îñ òàþò ñÿ äëÿ áîëü øèí ñòâà ãåé ìå ðîâ
ëè áî ñëèø êîì äî ðî ãèì óäî âîëü ñòâèåì, ëè áî ïðîñ òî

îò ñóò ñòâóþò â èõ ìåñ òíîñ òè êàê êëàññ. Áî ëåå òî ãî, íå óäèâ -
ëÿé òåñü, íî âî ìíî ãèõ äî âîëü íî êðóï íûõ ãî ðî äàõ íà øåé
ñòðà íû ïðåä ëî æå íèå «à ïî ìå íÿé-êà òû ñâîå ãî ìåä ëåí íî ãî
ïðî âàé äå ðà íà ìîå ãî áûñ òðî ãî!» ïðîñ òî íå áó äåò âîñ ïðè íÿ -
òî. È ëèøü ïî òî ìó, ÷òî... ïðî âàé äåð-òî â ãî ðî äå ïðîñ òî-íàï -
ðîñ òî îäèí!

Ïî äîá íàÿ ñè òóà öèÿ çàñ òàâ ëÿåò âû æè ìàòü èç îáî ðó äî âà íèÿ
(ìî äåì ïëþñ èìåþ ùàÿ ñÿ òå ëå ôîí íàÿ ëè íèÿ) âñå, íà ÷òî îíî
ñïî ñîá íî, à áåç çíà íèÿ íå êî òî ðûõ âàæ íûõ îñî áåí íîñ òåé
ïðî òî êî ëîâ ñâÿ çè è «êîì ìó íè êà öèîí íîé ÷àñ òè» ñîâ ðå ìåí -
íûõ èãð ñäå ëàòü ýòî çàò ðóä íè òåëü íî. Êðî ìå òî ãî, ïðåæ íèé

ïðî òî êîë V.34 â ñâîå âðå ìÿ óæå ïî÷ òè ïîë íîñ òüþ èñ ïîëü çî -
âàë ïî ëî ñó ïðî ïóñ êà íèÿ îáû÷ íîé òå ëå ôîí íîé ëè íèè, è ñî -
âåð øåí íî î÷å âèä íî, ÷òî ðà áî òà íà îò íî ñè òåëü íî íî âîì ïðî -
òî êî ëå V.90 òå ïåðü ïðåäúÿâ ëÿåò íàì íî ãî áî ëåå æåñ òêèå òðå -
áî âà íèÿ ê òå ëå ôîí íî ìó êà íà ëó.

Èìåí íî ïîýòî ìó â íà øåé ïî÷ òå õâà òàåò æà ëîá, ÷òî, ìîë,
«àï ãðåéä äî 56Ê» íå òîëü êî íå ïðè íåñ æå ëàå ìûõ ðå çóëü òà -
òîâ — óìåíü øå íèÿ çà äåð æêè ñèã íà ëà è ïî âû øå íèÿ íà äåæ -
íîñ òè ñîå äè íå íèÿ, à íàî áî ðîò — çà ìåä ëèë èã ðó èëè ñäå ëàë
ñâÿçü íåóñ òîé ÷è âîé...

Äà âàé òå ðàç áå ðåì ñÿ, ïî ÷å ìó òà êîå ñëó ÷àåò ñÿ, ÷òî ìîæ íî
ïîï ðà âèòü ñà ìîñ òîÿ òåëü íî è — ñà ìîå ãëàâ íîå — êàê äî áèòü -
ñÿ íàè âûñ øåé ïðîèç âî äè òåëü íîñ òè â îí ëàé íî âûõ èã ðàõ?

Òåì áî ëåå ÷òî íå çà ãî ðà ìè è ñîâ ñåì óæ íî âûé ïðî òî êîë —
V.92...

Á

Íåñ ìîò ðÿ íà íî ìè íàëü íî âû ñî êóþ ñêî ðîñ òü ñâÿ çè íà
ïëî õîé ëè íèè èã ðà íå âîç ìîæ íà. Ïå ðå äà ÷à äàí íûõ
èäåò ñ ïå ðå ðû âà ìè íà íåñ êîëü êî ñå êóíä, è âû íå ìè -
íóå ìî áó äå òå óáè òû!

56Ê ñâÿçü íà
ïðè ëè÷ íîé ëè íèè
îáåñ ïå ÷è âàåò
óâå ðåí íóþ
çàã ðóç êó
äî 5,2 Êá/ñ.

Net Medic íàã ëÿä íî ïðåä ñòà âèò êà ÷åñ -
òâî è ñêî ðîñ òü óñ òà íîâ ëåí íîé ñâÿ çè.
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ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÎÍËÀÉÍ ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ 071

Äëÿ ñêî ðîñ òè 2400 ìè íè ìàëü íî äî -
ïóñ òè ìûé SNR âñå ãî 14 dB, à, íàï ðè -
ìåð, äëÿ 19200 — óæå 30 dB. Òà êèì
îá ðà çîì, ïî íÿò íî, ÷òî åñ ëè SNR ëè -
íèè îêî ëî 30 dB, òî äà æå V34 íå äàñò
ïðè ëè÷ íîé ñêî ðîñ òè. À î V.90 ìîæ íî
è íå âñïî ìè íàòü...

×òî áû èç áà âèòü ñå áÿ îò áåñ ïëîä -
íûõ ïî ïû òîê óñ òà íî âèòü ñâÿçü íà
íå ïîä õî äÿ ùåé äëÿ äàí íîé ëè íèè
ñêî ðîñ òè, ñîîò íî øå íèå óðîâ íåé
ïî ëåç íî ãî ñèã íà ëà è øó ìîâ ìîæ íî
è íóæ íî èç ìå ðèòü! Ñ âû ñî êîé òî÷ -
íîñ òüþ ýòî äå ëàþò ñïå öèàëü íû ìè

ïðè áî ðà ìè íà ñòàí äàð òíûõ íàã ðóç êàõ è ò.ï.
Îä íà êî è íàø ìî äåì (îñî áåí íî ïðîèç âîä ñòâà
3Com/USR...) òî æå ìî æåò îï ðå äå ëèòü SNR,
ïóñ êàé è íå ñòîëü òî÷ íî. Çà òî ýòà âå ëè ÷è íà
áó äåò ïî ëó ÷å íà èìåí íî äëÿ íà øåé ëè íèè,
êîí êðåò íîé íàã ðóç êè è â ñà ìûõ ðåàëü íûõ óñ -
ëî âèÿõ ñîå äè íå íèÿ. Íà ñà ìîì äå ëå ìî äåì àâ -
òî ìà òè ÷åñ êè îï ðå äå ëÿåò íå òîëü êî óðî âåíü
øó ìîâ, íî è ýõî-îò êëèê, êî ëè ÷åñ òâî ñáîåâ è
ìíî ãîå, ìíî ãîå äðó ãîå, ïî ðå çóëü òà òàì ÷å ãî
óñ òà íàâ ëè âàåò, íàï ðè ìåð, ñêî ðîñ òü ñâÿ çè
(ïðî òî êîë) è âå ëè ÷è íó ñèã íà ëà â ëè íèè. Âñþ
ýòó èí ôîð ìà öèþ ïî ëåç íî «âû òà ùèòü íà ðó -
æó», ðàñ øèô ðî âàòü è, ïðîà íà ëè çè ðî âàâ, ðà -
çîá ðàòü ñÿ, íàñ êîëü êî õî ðî øà íà øà ëè íèÿ è
êà êèå ñêî ðîñ òè îï òè ìàëü íû äëÿ ñåð ôèí ãà, à
êà êèå äëÿ èãð.

Êàê èç âëå÷ü èí ôîð ìà öèþ èç ìî äå ìà? Äëÿ
3Com/USR ýòî äå ëàåò ñÿ äîñ òà òî÷ íî ïðîñ òî.

Ñó ùåñ òâóþò ñïå öèàëü íûå AT-êî ìàí äû, ïî êî -
òî ðûì ìî äåì âû äàåò íóæ íûå íàì ñâå äå íèÿ
(çäåñü è äà ëåå âñå ïðè ìå ðû — äëÿ âíåø íå ãî
è äî âîëü íî ïî æè ëî ãî USR Sportster’à, êà êî -
âîé ñòîèò ó àâ òî ðà. Åñ ëè ó âàñ äðó ãàÿ ìî äåëü,
óòî÷ íè òå êî ìàí äû â ðó êî âîä ñòâå ïîëü çî âà òå -
ëÿ èëè íà ñàé òå ïðîèç âî äè òå ëÿ — Ñ.Ä.).

Ââî äèòü êî ìàí äû íà äî ïðÿ ìî âî âðå ìÿ ñåàí -
ñà ñâÿ çè èëè ñðà çó ïîñ ëå íå ãî, íî ñòðî ãî äî
ïåpåè íè öèà ëè çà öèè ìî äå ìà, èíà ÷å âñå äàí -
íûå ñáðî ñÿò ñÿ!

Íàì ïîò ðå áóþò ñÿ äâå êî ìàí äû:

ATI6 — äèàã íîñ òè êà ñâÿ çè,
ATI11 èëè ATY11 — ñòà òèñ òè êà ñîå äè íå íèÿ.
(íà áî ëåå ñîâ ðå ìåí íûõ ìî äå ëÿõ 3Com/USR
ATY11 äàåò àì ïëèòyäíî-÷àñ òîò íóþ õà ðàê òå -
ðèñ òè êó ñîå äè íå íèÿ; â ìî äå ëÿõ íà ÷èï ñå òå
Rockwell ñòà òèñ òè êó ìîæ íî ïî ëó ÷èòü ïî
AT&V1).

ÏÐÎ­âÅ­ÐßÅÌ
ÊÀ ×ÅÑ ÒÂÎ ëè­íèè!

ÑÎ ÂÅÒ: óñ òà íî âèòü ñîå äè íå íèå ìîæ íî ñ ëþ áûì
ïðî âàé äå ðîì (äà æå íå çíàÿ ëî ãè íà/ïà ðî ëÿ èëè
èñ ïîëü çóÿ äå ìî-âõîä) è, ïðî âå ðèâ òà êèì îá ðà çîì
êà ÷åñ òâî ñâÿ çè ñ ðàç íû ìè ISP, âûá ðàòü äëÿ ñå áÿ
îï òè ìàëü íûé âà ðèàíò ïîä êëþ ÷å íèÿ.

Äëÿ óñ òà íîâ êè ñâÿ çè, ÷òî áû èìåòü âîç ìîæ íîñ òü
ïî äà âàòü êî ìàí äû, âîñ ïîëü çóåì ñÿ ëþ áîé òåð ìè -
íàëü íîé ïðîã ðàì ìîé, íàï ðè ìåð, HyperTerminal
èç êîì ïëåê òà Windows.

Îïè øåì ïðî öå äó ðó òåñ òè ðî âà íèÿ, ÷òî áû íè ó êî -
ãî íå âîç íèê ëî ñëîæ íîñ òåé.

1 Çà ïóñ êàåì HyperTerminal (îáû÷ íî èç ïàï êè
C:\Program Files\Accessories\HyperTerminal).

2 Íà ïðåä ëî æå íèå ñîç äàòü íî âûé ñåàíñ æìåì
«Îò ìå íà» è ïî ïà äàåì â îê íî, â êî òî ðîì è áó -
äåì ââî äèòü êî ìàí äû.
3 Ñáðî ñèì ìî äåì êî ìàí äîé ATZ (êî ìàí äû íà -
áè ðàþò ñÿ ñëèò íî, áåç ïðî áå ëîâ, ââîä çà âåð -
øàåò ñÿ íà æà òèåì êëà âè øè Enter). Îò êëèê — ÎÊ.
Íà áè ðàå ìóþ êî ìàí äó ìî æåò áûòü íå âèä íî, åñ -
ëè ýòî íåð âè ðóåò, âêëþ ÷è òå ýêðàí íîå ýõî —
ATX1.
4 Íà áè ðàåì íî ìåð ïðî âàé äå ðà —
ATDPnnnnnnn (n...n — ýòî òå ëå ôîí ïðî âàé äå -
ðà).
5 Ïîñ ëå ñîå äè íå íèÿ ìû óâè äèì â òåð ìè íàëü -
íîì îê íå ïðèã ëà øå íèå íà âõîä («ëî ãèí» èëè
ñðà çó «ïà ðîëü»). Ïðèã ëà øå íèå èã íî ðè ðóåì è
ïå ðåê ëþ ÷àåì ìî äåì â êî ìàí äíûé ðå æèì, ââå äÿ
+++ (ïå ðåê ëþ ÷å íèå ïðîèñ õî äèò ñ ïàó çîé,
îáû÷ íî îêî ëî 1-2 ñå êóíä). Îò êëèê — ÎÊ.
6 Ââî äèì êî ìàí äó ATI6I11 è ïî ëó ÷àåì íóæ -
íóþ íàì èí ôîð ìà öèþ î òå êó ùåì ñîå äè íå íèè.
7 Ïîâ òî ðÿåì ïðî öå äó ðó åùå íåñ êîëü êî ðàç,
÷òî áû ïî ëó ÷èòü ñðåä íèå çíà ÷å íèÿ ïà ðà ìåò ðîâ
ñâÿ çè.

×ÒÎ ÑÊÀ ÇÀËÌÎ­ÄÅÌ?

Êàê ðàñ øèô ðî âàòü ïî ëó ÷åí íóþ èí ôîð ìà öèþ?

Ïðåæ äå âñå ãî îá ðà òèì âíè ìà íèå íà øó ìû; êàê
ìû ïîì íèì, ýòî ïà ðà ìåòð SNR. Åñ ëè îí íè æå 35,
òî î V.90 ëó÷ øå çà áûòü, åñ ëè SNR 37 è âû øå, òî
ýòî ïî âîä äëÿ îï òè ìèç ìà.

Çà òåì èùåì Blers (Block errors, îøèá êè â áëî êàõ
äàí íûõ/ïðî òî êî ëà) è Link Naks (îò ñóò ñòâèå ïîä -
òâåð æäå íèÿ ïðèå ìà áëî êîâ). Åñ ëè áëî êî âûõ

îøè áîê ìíî ãî, òî ïðîá ëå ìû â ðà áî òå ìî äå ìà
ñâÿ çà íû, ñêî ðåå âñå ãî, ñ òå ëå ôîí íîé ëè íèåé.
×ðåç ìåð íîå êî ëè ÷åñ òâî Blers ïðè ìà ëîì âðå ìå íè
íà ëè íèè õà ðàê òåð íî äëÿ ñòà ðîé, äå êàä íî-øà ãî -
âîé ÀÒÑ. À òà êàÿ ÀÒÑ, ìåæ äó ïðî ÷èì, çëåé øèé
âðàã âû ñî êîñ êî ðîñ òíîé ñâÿ çè...

Äðó ãèå ïà ðà ìåò ðû íå ìå íåå èí òå ðåñ íû. Speed
(ñêî ðîñ òü) óêà æåò, íà êà êîé ñêî ðîñ òè ðà áî òàþò
ïðèåì íèê/ïå ðå äàò ÷èê ìî äå ìà (íà äåþñü, íè êî ãî
íå óäè âèò, ÷òî îíè ó íèõ ðàç íûå? Áî ëåå òî ãî, íà
V.34 ïå ðå äàò ÷èê ìî æåò ðà áî òàòü áûñ òðåå, ÷åì íà
V.90!). Recv/Xmit Level — óðîâ íè ïðè íè ìàå ìî -
ãî/ïå ðå äà âàå ìî ãî ñèã íà ëîâ. ×åì áîëü øå ïî ìî äó -
ëþ ïî ëó ÷åí íûå ÷èñ ëà, òåì ìåíü øå óðîâ íè ñèã íà -
ëîâ è õó æå SNR, íî çà òî ìåíü øå ýõî â ëè íèè. Ýòè
âå ëè ÷è íû íå ïîñ òîÿí íûå, è ìî äå ìû, óñ òà íàâ ëè -
âàÿ ñâÿçü, ñà ìîñ òîÿ òåëü íî ïîä ñòðàè âàþò èõ. Near
Echo Loss— óðî âåíü ïà äå íèÿ ëî êàëü íî ãî ýõà. ×åì

áîëü øå ýòî ÷èñ ëî, òåì ëó÷ øå, òàê
êàê íè æå óðî âåíü ýõà. Îä íà êî
èìåí íî ýòîò ïà ðà ìåòð íå òàê âà -
æåí, ïîñ êîëü êó áëèæ íåå ýõî ãà ñèò ñÿ
ìî äå ìîì ïî÷ òè ïîë íîñ òüþ ââè äó
îò ñóò ñòâèÿ èñ êà æå íèé ñèã íà ëà. Far

Echo Loss, ñîîò âåò ñòâåí íî, óðî âåíü ïà äå íèÿ äàëü -
íå ãî ýõà. È ýòî áî ëåå âàæ íûé ïà ðà ìåòð — âåäü
äàëü íåå ýõî (äëèí íàÿ ïåò ëÿ) ãà ñèò ñÿ õó æå: èñ êà -
æå íèÿ íà ëè íèè ìå íÿþò èñ õîä íûé ñèã íàë, è â èòî -
ãå ïîñ ëå ãà øå íèÿ åãî «äëèí íî ãî ýõà» îñ òàåò ñÿ
øóì. Åñ òåñ òâåí íî, ÷åì íè æå óðî âåíü Far Echo Loss
(áîëü øå ÷èñ ëî), òåì íè æå óðî âåíü îñ òà òî÷ íî ãî

øó ìà è âû øå ñêî ðîñ òü. Ïðè óìåíü øå íèè âû õîä íî -
ãî ñèã íà ëà ìî äå ìà óðîâ íè áëèæ íå ãî è äàëü íå ãî
ýõà áó äóò, åñ òåñ òâåí íî, íè æå, è ïî âû ñèò ñÿ ýôôåê -
òèâ íîñ òü ìå õà íèç ìà ýõî ãà øå íèÿ.

ÑÎ ÂÅÒ: óëó÷ øèòü ñîã ëà ñî âà íèå ìî äå ìà è ëè íèè
èíîã äà ïî ìî ãàåò âêëþ ÷å íèå â ðàç ðûâ ïðî âî äà
ïå ðåä ìî äå ìîì ñîï ðî òèâ ëå íèÿ 50-260 Îì (çàîä -
íî ëå ÷àò ñÿ ïðîá ëå ìû ñ íå âåð íûì îï ðå äå ëå íèåì
ñèã íà ëà «Çà íÿ òî»).

Åñ ëè âàø ìî äåì ïî ATY11 âû äàåò àì ïëè òóä -
íî-÷àñ òîò íóþ õà ðàê òå ðèñ òè êó (â âè äå äâîé -

:ÝÊÑÏÅÐÒÑåðãåé ÄÎËÈÍÑÊÈÉ (dolser@gameland.ru)

«V.90 òàê æå
ýôôåê òè âåí,
êàê èã ðà â
áîó ëèíã
êðî øå÷ íû ìè
ìðà ìîð íû ìè
øà ðè êà ìè!»

Íå êî òî ðûå ìî äå ëè ìî äå ìîâ âû äàþò
ëèøü ñêóä íóþ ñòà òèñ òè êó ñîå äè íå íèÿ.
Òî ëè äå ëî 3Com/USR!

Êàê âûÿñ íÿåò ñÿ, íå ó êàæ äî ãî ïðî âàé äå ðà ñòîèò
îáî ðó äî âà íèå ïðè ãîä íîå äëÿ ñêî ðîñ òíîé èã ðû
â Èí òåð íå òå.

Åùå ðàç óòî÷ íè òå óñ òà íîâ êè ìî äå ìà.

Ïî äàòü êî ìàí äû ìî äå ìó ìîæ íî èç ëþ áîé
òåð ìè íàëü íîé ïðîã ðàì ìû (Hyper Term).

Ïðî âåðü òå ñîîò âåò ñòâèå
óñ òà íî âîê ïîð òà ñêî ðîñ òè
ìî äå ìà.
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ONLINE
Ñåðãåé ÄÎËÈÍÑÊÈÉ (dolser@gameland.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÎÍËÀÉÍ ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ072

ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ

ÝÊÑÏÅÐÒ:

íî ãî ñòîë áöà öèôð
÷àñ òî òà/óðî âåíü), òî
ìîæ íî îöå íèòü êà ÷åñ -
òâî ëè íèè è ñ ýòîé
ñòî ðî íû. Â äèà ïà çî íå
300-3300 Ãö ðàç áðîñ
ñèã íà ëà äîë æåí áûòü
â ïðå äå ëàõ 3-4 äÁ.

À ÊÀ ÊÎÉ
ÏÐÎ­âÀé­ÄÅÐ

ÑÀ ÌÛÉ
èã­ÐÎ­âÎé?!

Íà âåð íîå, ìíî ãèå ãåé ìå ðû çà ìå ÷à ëè, ÷òî ñ îä -
íèì ISP èã ðà èäåò íåï ëî õî, òîã äà êàê ñ äðó ãèì,
äà æå ïðè áî ëåå âû ñî êîé ñêî ðîñ òè ñîå äè íå íèÿ,
èã ðà íå êëåèò ñÿ, âå÷ íî äó øèò ëàã!

Ïðè ýòîì ìà ëî êòî ãðå øèò íà ïðî âàé äå ðà, ÷à ùå
ðó ãàþò Ñåòü èëè ïå ðåã ðó æåí íûé ñåð âåð — ìîë,
íåó äà÷ íîå ìåñ òî áîÿ. È õî òÿ ýòî è íå àôè øè -
ðóåò ñÿ, êîå-êòî èç ïðî âàé äå ðîâ äåé ñòâè òåëü íî
ìî æåò ñòàòü ïðè ÷è íîé èã ðî âûõ íåó äà÷. Ïðè ýòîì
îáî ðó äî âà íèå òà êèõ «íåèã ðî âûõ ISP» ðà áî òàåò
âïîë íå èñ ïðàâ íî è ïî êà çû âàåò ïðåê ðàñ íûå ðå -
çóëü òà òû äëÿ çà êà÷ êè ôàé ëîâ èëè ñåð ôèí ãà â
Èí òåð íå òå, íî... èõ ìàð øðó òî ðè çà òî ðû çà ìåò íî
òîð ìî çÿò íà UDP ïî òî êàõ, õà ðàê òåð íûõ äëÿ
Quake-ïî äîá íûõ èãð.

Óäèâ ëå íû? Óâû, â Ðîñ ñèè ìà ëî îá ñóæ äàþò ýòó
ïðîá ëå ìó, ìû âîîá ùå íà ðîä òåð ïå ëè âûé, à âîò
çà ðó áå æîì íå òàê äàâ íî ðàñ ïðîñ òðà íÿ ëèñü îò -
êðû òûå ïèñü ìà ðàç äî ñà äî âàí íûõ è çà ìó ÷åí íûõ
ãåé ìåð ñêè ìè æà ëî áà ìè ïðî âàé äå ðîâ ñ îïè ñà -
íèåì ïðîá ëåì è äëèí íû ìè ñïèñ êà ìè íåó äà÷ íîé
àï ïà ðà òó ðû.

Ïî íÿò íî, õî òå ëîñü áû èç áå æàòü òà êèõ ñîâ ñåì óæ
íåï ðåä âè äåí íûõ ñëîæ íîñ òåé, äà íå òàê óæ è
ïðîñ òî óç íàòü ìàð êó ìàð øðó òî ðè çà òî ðîâ ïðî -
âàé äå ðà (ðàç âå òîëü êî îíè ñà ìè ïîõ âà ëÿò ñÿ?)...
Íà âñÿ êèé ñëó ÷àé ïðè âå äåì ïðè ìå ðû ÷à ùå âñå ãî
ðó ãàå ìî ãî «íåèã ðî âî ãî îáî ðó äî âà íèÿ» — 3Com
x2/V.90 Netserver Total Control, Lucent/Livingston
Portmaster 3’s...

À âîò çà âå äî ìî õî ðî øè â ïëà íå èãð ïðî âàé äå ðû,
èñ ïîëü çóþ ùèå ìàð øðó òî ðè çà òî ðû Ascend èëè òå
æå 3Com-îâ ñêèå, íî áî ëåå íî âûå HiPer’û...

Åùå îäèí «òîð ìîç» (ïî òåí öèàëü íûé), ñâÿ çàí -
íûé ñ ïðî âàé äå ðîì, ýòî óñ òà íîâ ëåí íàÿ èì «âå -
ëè ÷è íà ïà êå òà», êî òî ðû ìè èäåò îá ìåí èí ôîð -
ìà öèåé. Âå ëè ÷è íà ýòà íå ïðîèç âîëü íàÿ, ñîã ëà -
ñóåò ñÿ îíà ìåæ äó ïîëü çî âà òå ëåì è ïðî âàé äå -
ðîì â ïðî öåñ ñå óñ òà íîâ êè ñâÿ çè. Ñîã ëà ñî âà íèå
èäåò íà îñ íî âå ïðè íÿ òûõ â îïå ðà öèîí íûõ ñèñ -
òå ìàõ çíà ÷å íèÿõ MTU (Maximum Transfer Unit,
Ìàê ñè ìàëü íàÿ Âå ëè ÷è íà Ïå ðå äà âàå ìîé èí ôîð -
ìà öèè). Åñ ëè âå ëè ÷è íû MTU ñîâ ïà äàþò, òî
ïðîá ëåì — íåò, à åñ ëè íå ñîâ ïà äàþò, òî çà îñ -
íî âó áå ðåò ñÿ ìåíü øàÿ èç äâóõ, è ïà êå òû èíîé
âå ëè ÷è íû (êàê áîëü øåé, òàê è ìåíü øåé) ôðàã -
ìåí òè ðóþò ñÿ ñ òåì ÷òî áû «âëåç òü» â óñ òà íîâ -
ëåí íûå ðàì êè, à çà òåì, íà âû õî äå, çà íî âî «ñî -
áè ðàþò ñÿ». Ýòî îò íè ìàåò çà ìåò íîå âðå ìÿ, îñî -
áåí íî ïðè íàï ðÿ æåí íîì òðà ôè êå, ÷òî è âíî ñèò
çà ìåò íûé è íå õî ðî øèé âêëàä â ëàã!

Â Windows âïëîòü äî 95 OSR2 äëÿ MTU ïî óìîë -
÷à íèþ âûñ òàâ ëÿ ëîñü çíà ÷å íèå 1500 áàéò, â áî -
ëåå ïîç äíèõ âåð ñèÿõ ïî óìîë ÷à íèþ äëÿ ñêî ðîñ -
òåé íè æå 128 êáîä — óæå 576 áàéò (ñîîò âåò -
ñòâóåò íàè áî ëåå ðàñ ïðîñ òðà íåí íî ìó çíà ÷å íèþ
äëÿ Èí òåð íå òà). Òàê ÷òî ïðî âåðü òå, êà êóþ MTU
âûñ òà âèë âàø ïðî âàé äåð (âîç ìîæ íî îíà ìåíü øå
576-òè, íàï ðè ìåð, 512) è îò ðå ãó ëè ðóé òå ñå áå òà -
êóþ æå.

Ñäå ëàòü ýòî ìîæ íî âðó÷ íóþ â Ðååñ òðå èëè ñïå -
öèàëü íû ìè óòè ëè òà ìè, íàï ðè ìåð:

SpeedTec http://www.montanasoft.com/speedtec

TweakDUN http://www.pattersondesigns.com/
tweakdun

íÀ­×è­íÀÅÌ ÄÅÉ ÑÒÂÎ ÂÀÒÜ!

Ïðåä ïî ëî æèì, ìû ñìîã ëè-òà êè îòûñ êàòü ïðî -
âàé äå ðà ñ ïðà âèëü íîé àï ïà ðà òó ðîé, MTU ó íå -
ãî îêà çà ëàñü ñòàí äàð òíîé è, õî òÿ ñâÿçü ÷àñ òî
óñ òà íàâ ëè âàåò ñÿ íà âû ñî êèõ ñêî ðîñ òÿõ, ëàã â
èã ðàõ — çíà ÷è òåëü íûé, íàá ëþ äàþò ñÿ ïå ðå ðû -
âû â ïå ðå äà ÷å äàí íûõ, ñèã íàë «Çà íÿ òî» îï ðå -
äå ëÿåò ñÿ äî âîëü íî óâå ðåí íî.

Ïðè ýòîì òåñ òû ëè íèè äà ëè ñëå äóþ ùèå ðå çóëü -
òà òû:

1 Ñêî ðîñ òü ñâÿ çè 31200-48000.
2 SNR êî ëåá ëåò ñÿ îêî ëî 35 äÁ.
3 ×àñ òîò íàÿ õà ðàê òå ðèñ òè êà ïî êà çû âàåò, ÷òî
óðîâ íè ñèã íà ëà íà ÷àñ òî òàõ 3300 Ãö è 3750 Ãö
îò ëè ÷àþò ñÿ íà 22-25 äÁ.
4 Êî ëè ÷åñ òâî ñáîåâ â ïðèå ìå áëî êîâ äî õî -
äèò äî 5-6 çà ìè íó òó.
(Ïî ñåê ðå òó, òà êàÿ ëè íèÿ — äî âîëü íî òðè -
âèàëü íûé äëÿ Ìîñ êâû ñëó ÷àé.)

Ïî âñåì ïðà âè ëàì âîåí íî ãî èñ êóñ ñòâà îï òè ìè -
çà öèþ èã ðî âîé ñâÿ çè ñ Èí òåð íå òîì íà äî âåñ òè
äâó ìÿ ìå òî äà ìè — òåõ íî ëî ãè ÷åñ êèì è ïðîã -

ðàì ìíûì. Ïîä «òåõ íî ëî ãè ÷åñ êèì» áó äåì ïî íè -
ìàòü óëó÷ øå íèå çà ùè ùåí íîñ òè êà íà ëà ñâÿ çè
(òå ëå ôîí íàÿ ëè íèÿ + ìî äåì + êîì ïüþ òåð) îò
ðàç íîîá ðàç íûõ âíåø íèõ ïî ìåõ, à ïîä «ïðîã -
ðàì ìíûì» — íàñ òðîé êó ìî äå ìà ïîä êîí êðåò -
íûå óñ ëî âèÿ ñâÿ çè.

íÀ×­íÅÌ Ñ ÒÅõ­íÎ­ëÎ­ãèè

Ïðåæ äå âñå ãî îò ñëå äè òå ïóòü è ïðî âåðü òå êà -
÷åñ òâî ïðî âî äà, ñâÿ çû âàþ ùå ãî ìî äåì ñ òå ëå -
ôîí íîé ñåòüþ. Åñ ëè ïå ðåä ìî äå ìîì âêëþ ÷å íû
òå ëå ôîí íûå àï ïà ðà òû (îñî áåí íî ïè òàþ ùèå ñÿ
îò òå ëå ôîí íîé ñå òè, òî åñ òü ãî ðèò îãî íåê, à áà -
òà ðååê-òî â òå ëå ôî íå íåò...), òî ýòî — ïëî õî!
Åñ ëè ïðî âîä — îáû÷ íàÿ äâó æèëü íàÿ ïî ëè âè -
íèë õëî ðèä íàÿ «ëàï øà» — ýòî òî æå ïëî õî! Åñ -
ëè íà ïðî âî äå ñêðóò êè — ýòî âîîá ùå íè êó äà íå
ãî äèò ñÿ!

Ïðè äåò ñÿ âñå ïå ðå äå ëàòü. Ïðî äó ìàé òå íî âóþ
ðàç âîä êó òàê, ÷òî áû ïåð âûì â òå ëå ôîí íîå
ãíåç äî íà âõî äå â êâàð òè ðó âêëþ ÷àë ñÿ èìåí íî
ìî äåì, à óæ â åãî âû õîä íîå (êîì ìó òè ðóå ìîå)
ãíåç äî — âñå îñ òàëü íûå àï ïà ðà òû. Òîã äà ìî -
äåì, çà íè ìàÿ ëè íèþ, àâ òî ìà òè ÷åñ êè îò êëþ ÷èò
ïî òåí öèàëü íûå èñ òî÷ íè êè ïî ìåõ. Åñ ëè òàê ñäå -
ëàòü íå óäàåò ñÿ, ïîñ òàâü òå áëî êè ðà òîð, îò êëþ -
÷àþ ùèé âñå, êàê òîëü êî ìî äåì «ñíè ìàåò òðóá -
êó». Â êðàé íåì ñëó ÷àå, ìîæ íî èñ ïîëü çî âàòü
îáû÷ íûé âûê ëþ ÷à òåëü òè ïà òóì áëåð...

Ñà ìó ëè íèþ (ïî êðàé íåé ìå ðå, äî ìî äå ìà) ëó÷ -
øå âñå ãî ïå ðå ëî æèòü âè òîé ïà ðîé, ìîæ íî
ýêðà íè ðî âàí íîé (÷å ãî óæ òàì — CAT5, ÷å òû -
ðåõ æèëü íûé; ýêðàí çà çåì ëèòü íà ùèò êå, íà
âõî äå â êâàð òè ðó). Ýòî ïîç âî ëèò ìàê ñè ìàëü íî
ñíè çèòü ýëåê òðî ìàã íèò íûå íà âîä êè. Ïî âåðü òå,
ýòî äîñ òà òî÷ íî âàæ íûé ìî ìåíò, ïîñ êîëü êó ðàç -
íîîá ðàç íûõ èç ëó ÷å íèé, ïî ìåõ è ïî ëåé â íà øåé
æèç íè âñå áîëü øå. Âîò ïðè ìåð èç ìîñ êîâ ñêîé
ïðàê òè êè:

«...Ïîñ òà âè ëè òå ëå ôîí íóþ ñòàí öèþ, à õî çÿå âà
æà ëóþò ñÿ — ðà äèî ñëûø íî! Ñòàë ðàç áè ðàòü -
ñÿ... Îêà çà ëîñü, ÷òî áëèç êî íà õî äèò ñÿ ðà äèîñ -
òàí öèÿ FM, äà è ñî òî âûå òå ëå ôî íû íå ïî äà ëå êó
òî æå ïî ìî ãà ëè! Ëå ÷å íèå ïðîñ òîå: ïîñ òà âèë
LCL ôèëü òðû ñ îáîèõ êîí öîâ âñåõ ïî äîá íûõ ëè -
íèé, è âû ëå ÷è ëîñü!»

Ñëó ÷àé îïè ñàë ìíå Serj, àâ òîð èñ ñëå äî âà íèÿ ïî
ïðå äîò âðà ùå íèþ ïðî íèê íî âå íèÿ ïî ìåõ â íà øè
ìî äå ìû. Êî íå÷ íî, îïè ñàí íîå âû øå äëÿ îáû÷ -
íî ãî þçå ðà — ñè òóà öèÿ ðåä êàÿ, íî åñ ëè ó âàñ
ÿâ íûå íà âîä êè íà ïðî âî äà, òî íå ïî ëå íè òåñü
çàã ëÿ íóòü íà http://www.ixbt.ru/win/comm/
modem-filter.html — ñõå ìû íåï ðîñ òûå, íî ïðî -
âå ðåí íûå ïðàê òè êîé è ýôôåê òèâ íûå.

Äëÿ òåõ, êòî íå îñè ëèò ñëîæ íóþ ñà ìî äåë êó,
ìîæ íî ïî ðå êî ìåí äî âàòü äî ïîë íèòü ìî äåì
ôèëü òðîì ðà äèî ÷àñ òîò, àíà ëî ãè÷ íî îïè ñàí íî -
ìó ó http://ky-filters.com/filters.htm. Òà êóþ âå -
ùè öó ìîæ íî íàé òè â Ìè òè íî èëè äà æå ñäå ëàòü
ñà ìîñ òîÿ òåëü íî (ïà ðà íè êåëü-öèí êî âûõ ôåð -
ðè òî âûõ êî ëåö, íà íèõ ïî äâàä öàòü âèò êîâ ëèò -
öåí äðà òà ïî 5-10 æèë äà ïà ðà òå ëå ôîí íûõ
ðàçúå ìîâ).

Ïðîã ðàì ìíóþ ïîä ñòðîé êó íà÷ íåì ñ êîì ïüþ òå -
ðà. Òî÷ íåå ñ äðàé âå ðîâ äëÿ êîì ìó íè êà öèîí íî -
ãî îáî ðó äî âà íèÿ — îíè äîë æíû áûòü ñà ìû ìè
ñâå æè ìè, íå ïî ëå íè òåñü ïðî âå ðèòü! Çà òåì, åñ -
ëè ìî äåì âíåø íèé è áó äåò ðà áî òàòü íà 33600,
òî «åãî» COM ïîðò óñ òà íî âèì íà 57600 áàéò/ñ,
à åñ ëè íà 56Ê, òî íà ïîð òó ñòà âèì 115200. Òà -
êèå æå çíà ÷å íèÿ âûñ òàâ ëÿåì è äëÿ «Íàè áîëü -
øåé ñêî ðîñ òè» â Ïà íåëü óï ðàâ ëå íèÿ>Ìî äå -
ìû>Îá ùèå>Ñâîé ñòâà. Åñ ëè ìî äåì ïîä äåð æè -
âàåò, òî îáÿ çà òåëü íî çà äàåì àï ïà ðàò íûé êîí -
òðîëü ïå ðå äà ÷è (...Îá ùèå>Ñâîé ñòâà>Ïîä êëþ -
÷å íèå>Äî ïîë íè òåëü íî).

Ñòà òèñ òè êà ñâÿ çè
ïî V.34 íà
îáû÷ íîé ìîñ êîâ -
ñêîé ëè íèè
(ÀÒÑ 433).
Îá ðà òè òå
âíè ìà íèå:
ñêî ðîñ òü
ïå ðå äàò ÷è êà
ðàâ íà ñêî ðîñ òè
ïå ðå äàò ÷è êà
íà V.90!

Ñòà òèñ òè êà ñâÿ çè ïî V.34+. Îá ðà òè òå
âíè ìà íèå: ñêî ðîñ òü ïå ðå äàò ÷è êà âû -
øå ñêî ðîñ òè ïå ðå äàò ÷è êà íà V.90 íà
ýòîé æå ëè íèè!

Íå ñà ìîå óäà÷ íîå ñîå äè íå íèå...

Ìî äåì âû òÿ íóë èç íå âàæ íîé ëè íèè
âñå ÷òî ñìîã! Ðå çóëü òàò óâå ðåí íûé
V.34+. Èã ðà âîç ìîæ íà!
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:ÝÊÑÏÅÐÒÑåðãåé ÄÎËÈÍÑÊÈÉ (dolser@gameland.ru)

Â: Äàâ íî ìå÷ òàë î ñîç äà íèè êëà íà, è
âîò òå ïåðü îí ó ìå íÿ åñ òü! À ÷òî çà
êëàí áåç ñîá ñòâåí íî ãî Èí òåð íåò-ðå -
ñóð ñà?! Íà øåë â îä íîì èç ñòà ðûõ âû -
ïóñ êîâ Online’à ñïè ñîê áåñ ïëàò íûõ
ñåð âå ðîâ, ãäå ìîæ íî îïóá ëè êî âàòü
âåá-ñòðà íè öó. Çà ðå ãèñ òðè ðî âàë ñÿ íà
i-connect, ïîñ ëå ÷å ãî, âîé äÿ êàê çà ðå -
ãèñ òðè ðî âàí íûé ïîëü çî âà òåëü, íèã -
äå íå íà øåë è íà ìå êà íà òî, êàê èç -
äàòü ñâîþ ñòðà íè öó. ß ÷àé íèê ïî èñ -
ïîëü çî âà íèþ Èí òåð íå òà è ïîýòî ìó
ïðî øó ïî ìî ùè ó âàñ...

Î: ×òî æ, ñâîé êëàí — îò ëè÷ íîå íà -
÷à ëî äëÿ ñå òå âîé æèç íè. Íî âàì, ïî
ñîá ñòâåí íî ìó ïðèç íà íèþ, «÷àé íè -
êó», ñî âå òóþ çà âåñ òè ìåñ òî ïîä ðå -
ñóðñ íà áî ëåå àäàï òè ðî âàí íîì ê íî -
âè÷ êàì ñåð âå ðå. Íàï ðè ìåð, íà
http://www.boom.ru, ÿ ñ÷è òàþ åãî ñà -
ìîé äîñ òóï íîé è èí òóè òèâ íî ïî íÿò -
íîé web-õîñ òèí ãî âîé ñèñ òå ìîé. Ïîñ -
ëå ñîç äà íèÿ àê êàóí òà íà Boom.ru âàì
íå ìåä ëåí íî ïðåä ëî æàò ñäå ëàòü
ñòðà íè÷ êó, íå âû õî äÿ èç Ñå òè. Ïðîñ -
òî çàé äè òå â ðàç äåë «ôàé ëû» è çà êà -
÷àé òå òó äà íåîá õî äè ìûå äàí íûå. Êî -
íå÷ íî, òà êàÿ ñòðà íè÷ êà ïî ëó ÷èòü ñÿ
øàá ëîí íîé (ïî ôîð ìå), íî íè÷ òî íå
ìå øàåò âïîñ ëåä ñòâèè èç ìå íèòü åå
ïî ñâîå ìó âêó ñó. Íà ñàé òå êó ÷à èí -
ñòðóê öèé è õî ðî øàÿ, îò çûâ ÷è âàÿ
ñëóæ áà ïîä äåð æêè, òàê ÷òî, äó ìàþ,
ïðîá ëåì ó âàñ íå âîç íèê íåò. Óäà ÷è!

Â: Êó ïèë «Ñòðà íó Èãð» ¹75 (ñ äèñ -
êîì) è çà õî òåë ïîèã ðàòü â áåñ ïëàò -
íûé îí ëàé íî âûé ðî ëå âèê The 4-th
Coming, íî ó ìå íÿ ñòîèò Windows
2000, è èã ðà îò êà çû âàåò ñÿ çà ïóñ êàòü -
ñÿ (ïè øåò, ìîë, ïîä äåð æêà W2K áó -
äåò â áî ëåå ïîç äíèõ âåð ñèÿõ). Ìî æå -
òå ïîä ñêà çàòü, åñ òü ëè ñïî ñîá âñå-òà -

êè çàñ òà âèòü åå ðà áî òàòü?

Î: Äà, ïðîá ëå ìà ñîâ ìåñ òè ìîñ òè äåé -
ñòâè òåëü íî åñ òü. Ðå øàåò ñÿ îíà äâó ìÿ
ïó òÿ ìè. Êàê ñîîá ùè ëè ðàç ðà áîò ÷è êè,
Vircom Interactive, ïîñ ëåä íèé ïàò÷
äëÿ Windows 2000, óñ òðà íèë âñå
ñëîæ íîñ òè ñ çà ïóñ êîì The 4-th
Coming. Òàê ÷òî ðå êî ìåí äóåì åãî óñ -
òà íî âèòü è íàñ ëà äèòü ñÿ èã ðîé. Ñ äðó -
ãîé ñòî ðî íû, åñ ëè òû ñòî ðîí íèê
«ïðî ôåñ ñèî íàëü íûõ» îïå ðà öèîí íûõ
ñèñ òåì, òî çíàé — ïîä NT 4 èã ðà èäåò
áåç êà êèõ-ëè áî ñëîæ íîñ òåé.

Â: Ó ìå íÿ ìàààààà ëåíü êèé âîï ðî -
ñèê — íà øåë íà äèñ êå îä íî ãî èç ïîñ -
ëåä íèõ íî ìå ðîâ Ñòðà íû Èãð ìîä äëÿ
UT. Òàê âîò, ÷òî ìíå äå ëàòü ñ ôàé ëîì
*.umod?! Êàê è ñêà çà íî â ñòàòüå, ÿ
êëè êàþ íà íåì äâà ðà çà, è... ïîÿâ -
ëÿåò ñÿ îêîø êî «Îò êðûòü ñ ïî -
ìîùüþ...» è ïðåä ëà ãàåò ñÿ âûá ðàòü, ñ
ïî ìîùüþ ÷å ãî ìû õî òèì îò êðûòü
ýòîò ôàéë. È ÷òî ìíå äå ëàòü äàëü -
øå?!

Î: Åñ ëè Unreal Tournament óñ òà -
íîâ ëåí ïðà âèëü íî, òî ýòîò òèï
ôàé ëîâ *.umod («ìî äó ëè» Unreal
Tournament) àâ òî ìà òè ÷åñ êè àñ ñî -
öèè ðî âàí ñ ïðè ëî æå íèåì
Setup.exe â ñèñ òåì íîé äè ðåê òî ðèè
èã ðû, íàï ðè ìåð,
C:\UnrealTournament\ System. Ïîñ -
êîëü êó Windows âû âî äèò îê íî ñ
çàï ðî ñîì, òà êàÿ ñâÿçü ó òå áÿ îò ñóò -
ñòâóåò. Ïîï ðî áóé çà äàòü åå ñà ìîñ -
òîÿ òåëü íî, âðó÷ íóþ — ÷å ðåç àñ ñî -
öèà öèþ ðàñ øè ðå íèÿ ôàé ëîâ ñ
ïðîã ðàì ìà ìè. Â ïðî âîä íè êå
Windows íàé äè Âèä>Ñâîé ñòâà Ïàï -
êè>Òè ïû ôàé ëîâ è âîñ ïîëü çóé ñÿ
êíîï êîé «Íî âûé òèï»...

Â: Ïè øó ÿ âàì èç Òáè ëè ñè (Ãðó çèÿ).
Äå ëî â òîì, ÷òî â Òáè ëè ñè íåò íè îä -
íî ãî èã ðî âî ãî ñåð âå ðà. ß è íåñ êîëü -
êî ìîèõ òî âà ðè ùåé ðå øè ëè ýòó ñè -
òóà öèþ èñ ïðà âèòü. Íå ìîã ëè áû ïî -
ñî âå òî âàòü, ãäå ìîæ íî íàé òè ïî ëåç -
íóþ èí ôîð ìà öèþ î òîì, ÷òî äëÿ ýòî -
ãî òðå áóåò ñÿ (òèï ñåð âå ðà, ïðîã ðàì -
ìíîå îáåñ ïå ÷å íèå, çà ùè òà, òå ëå ôîí -
íàÿ ëè íèÿ). Íå ìîã ëè áû âû ïî ìî÷ü?
Êñòà òè, âàø æóð íàë ó íàñ â Ãðó çèè
î÷åíü ïî ïó ëÿ ðåí...

Î: Íàè áî ëåå ïðà âèëü íûé ïóòü — ýòî
ñ ñà ìî ãî íà ÷à ëà «ñòðîèòü» êîì ïëåê -
ñíûé èã ðî âîé ðå ñóðñ, âêëþ ÷àþ ùèé
óíè âåð ñàëü íûé èã ðî âîé è ÷àò ñåð -
âåð, ïîñ âÿ ùåí íûå ïðîåê òó ñòðà íè÷ -
êè â Èí òåð íå òå, îáÿ çà òåëü íî — áîå -
âîé Êëàí, íî âîñ òè, ôî ðó ìû è ò.ä. è
ò.ï. Ïëþ ñîâ òà êîå êîì ïëåê ñíîå ðå -
øå íèå èìååò ìíî ãî. Óíè âåð ñàëü íûé
ñåð âåð ðàñ øè ðÿåò èã ðî âóþ àó äè òî -
ðèþ, ÷àò ïðèâ íå ñåò â ñå òå âóþ æèç íü
âàæ íåé øèé ýëå ìåíò — íå ïîñ ðåä -
ñòâåí íîå îá ùå íèå, ñòðà íè÷ êè è
êëàí — ñïëî òÿò àê òèâ íûõ ÷ëå íîâ
«èíè öèà òèâ íîé ãðóï ïû», à îáúå äè -
íå íèå ãåé ìå ðîâ-âëà äåëü öåâ ïîñ ëó -
æèò ê òî ìó æå îò ëè÷ íûì ñòè ìó ëîì
âñåì îñ òàëü íûì ïîÿâ ëÿòü ñÿ íà ñåð -
âå ðå è ñðà æàòü ñÿ ñ Êëà íîì.

Êî íå÷ íî, ìîæ íî ïîï ðî áî âàòü áî -
ëåå ëåã êèé ïóòü — èñ ïîëü çî âàòü
âñòðîåí íûå âî ìíî ãèå èã ðû ñåð -
âåð íûå âîç ìîæ íîñ òè. Íî òóò ìíî ãî
ìè íó ñîâ — îã ðà íè ÷å íèÿ ïî íàã ðóç -
êå è âîç ìîæ íîñ òÿì îá ùå íèÿ, ïðè -
âÿç êà ê îä íîé êîí êðåò íîé èã ðå è,
ñëå äî âà òåëü íî, ñó æå íèå ïî òåí -
öèàëü íîé àó äè òî ðèè è ò.ï. Ïî òî ìó
âñå-òà êè áî ëåå âåð íî îá ðà òèòü ñÿ ê
äðó ãèì, äàâ íûì-äàâ íî ðàç âè âàþ -

ùèì ñÿ â Èí òåð íå òå ïðîåê òàì, íàï -
ðè ìåð, ê èã ðî âîé ñèñ òå ìå Kali
(www.kali.net) èëè åå ìå íåå èç âåñ -
òíî ìó àíà ëî ãó Kahn (www.star-
gatenetworks.com). Èõ ñåð âå ðà äîñ -
òóï íû ïî÷ òè ëþ áî ìó îáúå äè íå íèþ
ãåé ìå ðîâ êàê â ôè íàí ñî âîì ïëà íå,
òàê è â «æå ëåç íîé» ÷àñ òè. Áà çî âàÿ
âåð ñèÿ ñåð âå ðà Kali îáîé äåò ñÿ âñå -
ãî â 100 äîë ëà ðîâ â ãîä, ïðè ýòîì
îáåñ ïå ÷å íà ïîä äåð æêà ñîâ ðå ìåí -
íûì è àá ñî ëþò íî âñåì ïî ïó ëÿð íûì
ñòà ðûì èã ðàì, îò ëè÷ íûé ÷àò, íà ñå -
ëå íèå — äî 400 ïî ñå òè òå ëåé îä -
íîâ ðå ìåí íî, ãèá êèé êîí òðîëü ïî -
ñå ùå íèé (ïî ìàñ êàì IP àä ðå ñà, äî -
ìå íàì, äîñ òóï äëÿ îï ðå äå ëåí íûõ
IP àä ðå ñîâ), óìå ðåí íûå òðå áî âà -
íèÿ ê æå ëå çó è ëè íèè ñâÿ çè.

È, ìåæ äó ïðî ÷èì, îï ðå äå ëåí íûé
ïðåñ òèæ — âåäü ó âàñ áó äåò ïåð âûé
â Ãðó çèè ñåð âåð Kali.

Â îá ùåì, ðå êî ìåí äóþ ýòó ñòà ðåé -
øóþ èã ðî âóþ ñèñ òå ìó. Ê òî ìó æå,
÷àñ òü çàò ðàò ìîæ íî êîì ïåí ñè ðî âàòü,
à åñ ëè ïî âå çåò, òî è íåì íî ãî çà ðà áî -
òàòü — ïî ìî ãàÿ ñâîèì ïîëü çî âà òå -
ëÿì îï ëà ÷è âàòü ïî æèç íåí íóþ ðå ãèñ -
òðà öèþ èõ êëèåí òîâ Kali (îêî ëî 20-30
äîë ëà ðîâ).

Â: Åñ òü èã ðû, â êî òî ðûõ íåò êîí ñî ëè,
à îíà íóæ íà — íàï ðè ìåð, ïîèã ðàòü
ïî ìî äå ìó õî ÷åò ñÿ...

Î: Ïîï ðî áóé òå äî ïè ñàòü â ÿð ëûê ê
èìå íè çà ïóñ êàå ìî ãî ôàé ëà ÷òî-íè -
áóäü òè ïà «-dev» èëè «-console», èëè
«+dev»... — ìíî ãî èãð «êëþåò» íà
òà êóþ êî ìàí äó. Â StarCraft — çàé äè -
òå â ìå íþ multiplayer è èùè òå êîí -
ñîëü òàì.

Â: Íå ìî ãó óñ òà íî âèòü Ñåð âåð óäà -
ëåí íî ãî äîñ òó ïà. Ìíî ãî ðàç ïðî áî -
âàë óñ òà íàâ ëè âàòü — îí ïè øåò, ÷òî
óñ òà íîâ ëåí (ãà ëî÷ êà ñòîèò!). Óñ òà -
íàâ ëè âàë äå ñÿò êè ðàç, íî íå âû õî -
äèò... (NOX — nox@urai.ru)

Î: Îï ðå äå ëåí íûõ ñî âå òîâ äàòü íå -
âîç ìîæ íî. Ýòî, ñêî ðåå âñå ãî, ãëþê
Windows. Åñ ëè âû ïîñ ëåä íèé ðàç çà -
ïóñ êà ëè ïðîã ðàì ìó uninst.exe èç äè -
ðåê òî ðèè C:\Windows ïîë ãî äà íà çàä
(ñòè ðàåò ñèñ òå ìó ñ êîì ïüþ òå ðà), òî
ñî âå òóþ ñäå ëàòü ýòî åùå ðàç ïðÿ ìî
ñåé ÷àñ. Æå ëà òåëü íî ïîñ òà âèòü
«ïðîä âè íó òóþ» âåð ñèþ, òè ïà
Windows Me, ãëàâ íîå — ÷òî áû ñ äðó -
ãî ãî äèñ êà! 

Â: À åñ òü ëè åùå êà êèå-íè áóäü ðå äàê -
òî ðû êàðò, êðî ìå îïè ñàí íî ãî âà ìè
íå äàâ íî Worldcraft?

Î: Äà, ê ïðè ìå ðó, Quark. Âûø ëà óæå
6-àÿ âåð ñèÿ, íî ýòî ïî êà åùå BETA.
Òàê ÷òî ïðåä ëà ãàþ âçÿòü 5-óþ (ïîë -
íóþ...):

êà ÷àåøü ðàç:
http://dl.fileplanet.com/dl/dl.asp?
quark/minipy15b.exe;
êà ÷àåøü äâà:
http://dl.fileplanet.com/dl/dl.asp?
quark/quark510.exe;
çà òåì áå æèøü íà:
http://dynamic.gamespy.com/~quark/
download.php3 è âû áè ðàåøü add-on
äëÿ íóæ íîé èã ðû (Q1, Q2, Hexen2,
Heretic, Sin...);
âñÿ èí ôîð ìà öèÿ î ðå äàê òî ðå íà:
http://dynamic.gamespy.com/~quark.

Òå ïåðü âñïîì íèì î ðå çóëü òà òàõ íà øå ãî òåñ òè ðî -
âà íèÿ òå ëå ôîí íîé ëè íèè. SNR ðàâ íîå 35 äÁ ãî -
âî ðèò î òîì, ÷òî ïðî òî êîë V.90 áó äåò ðà áî òàòü
âåñü ìà ïîñ ðåä ñòâåí íî. È äåé ñòâè òåëü íî, ñêî ðîñ -
òü ñâÿ çè êî ëåá ëåò ñÿ â äî âîëü íî øè ðî êèõ ïðå äå -
ëàõ, íå äîñ òè ãàÿ ìàê ñè ìó ìà. Êîñ âåí íûì ïîä -
òâåð æäå íèåì òî ãî, ÷òî äàí íàÿ ëè íèÿ íå ãî äèò ñÿ
äëÿ ñà ìî ãî ñêî ðîñ òíî ãî ïðî òî êî ëà, ïîñ ëó æàò
äàí íûå àì ïëè òóä íî-÷àñ òîò íûõ èç ìå ðå íèé. Ìû
íå çðÿ âû äå ëè ëè äâå âåð õíèå ÷àñ òî òû — 3300 Ãö
è 3750 Ãö. Äå ëî â òîì, ÷òî íè îäèí èç 56k ïðî òî -
êî ëîâ (x2, Flex èëè V.90) íå çà ðà áî òàåò, åñ ëè ñèã -
íàë íà ñâîåì ïó òè ïðå òåð ïèò áî ëåå îä íî ãî
ïðåîá ðà çî âà íèÿ èç àíà ëî ãî âîé â öèô ðî âóþ ôîð -
ìó.

Íà äåæ íûì èí äè êà òî ðîì òà êî ãî ïðåîá ðà çî âà íèÿ
êàê ðàç è ÿâ ëÿåò ñÿ ðàç íè öà â óðîâ íÿõ ñèã íà ëà íà
äâóõ óêà çàí íûõ ÷àñ òî òàõ! Åñ ëè îíà 25 è âû øå, òî
ýòî óêà çû âàåò íà áî ëåå ÷åì îä íî ïðåîá ðà çî âà -

íèå èëè èíîå
ñåðüåç íîå íå ñîîò -
âåò ñòâèå ëè íèè
âû ñî êîñ êî ðîñ -
òíûì ñòàí äàð òàì.
Çíà ÷å íèå íåì íî ãî
íè æå èëè ðàâ íîå
25 ãî âî ðèò, ÷òî

V.90 âîç ìî æåí, íî ñâÿçü áó äåò ïëî õàÿ, ñ íèç êîé
ïðî ïóñ êíîé ñïî ñîá íîñ òüþ (çà ìè ðà íèÿ, îøèá êè).
È ëèøü ðàç íîñ òü óðîâ íåé 18 è íè æå ãî âî ðèò î
ïðèåì ëå ìîì êà ÷åñ òâå êà íà ëà...

Äëÿ íà øåé ëè íèè äèàã íîç î÷å âè äåí — äëÿ èãð îò
V.90 ëó÷ øå îò êà çàòü ñÿ, îã ðà íè ÷èâ øèñü V.34
(V.34+) è ñêî ðîñ òÿ ìè 31200-33600. Îñ òàåò ñÿ
ïðåò âî ðèòü ýòî ðå øå íèå â æèç íü. Äå ëàåò ñÿ ýòî
çà íå ñå íèåì îï ðå äå ëåí íûõ çíà ÷å íèé â ðå ãèñ òðû
ìî äå ìà è çà ïèñüþ èç ìå íå íèé â ïîñ òîÿí íóþ ïà -
ìÿòü NVRAM (ïî êî ìàí äå AT&W) èëè äî áàâ ëå -

íèåì ïà ðà ìåò ðîâ â ñòðî êó èíè öèà ëè çà öèè ìî äå -
ìà (...Îá ùèå>Ñâîé ñòâà>Ïîä êëþ ÷å íèå>Äî ïîë -
íè òåëü íî).

Â ìî äå ìàõ 3Com/USR çà ñêî ðîñ òè ñâÿ çè îò âå -
÷àþò ðå ãèñ òðû &Un è &Nn (ãäå n îò 0 äî 39), ïðè -
÷åì &U— çà íàè ìåíü øóþ, à &N— çà íàè âûñ øóþ
ñêî ðîñ òè. Äëÿ âûá ðàí íûõ çíà ÷å íèé ñêî ðîñ òåé
çà äà äèì èì 19 è 23, ñîîò âåò ñòâåí íî.

Ìîæ íî è íå âíî ñèòü èç ìå íå íèé â íàñ òðîé êè ìî -
äå ìà, à âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ óòè ëè òà ìè, êîí òðî ëè -
ðóþ ùè ìè óñ òà íîâ ëåí íóþ ñêî ðîñ òü ñâÿ çè è ïå -
ðåç âà íè âàþ ùè ìè â ñëó ÷àå åå íå ñîîò âåò ñòâèÿ.
Ïîñ ìîò ðè òå, íàï ðè ìåð, âîò ýòó — ConnectPro
http://www.slip.net/~rain/connect.

È íå æà ëåé òå î âðå ìåí íî óò ðà ÷åí íûõ 56Ê. Êàê
âû ïîì íè òå, èã ðà, â îò ëè ÷èå îò òîé æå çà êà÷ êè
ôàé ëîâ, ñîç äàåò äâà ïðè ìåð íî ðàâ íî âå ëè êèõ ïî -
òî êà äàí íûõ îò êîì ïüþ òå ðà â Èí òåð íåò è îá ðàò -
íî, à íà 56Ê «âîñ õî äÿ ùå ìó» ïî òî êó çà ÷àñ òóþ
äîñ òàåò ñÿ ìåíü øàÿ ïðî ïóñ êíàÿ ñïî ñîá íîñ òü ëè -
íèè, ÷åì íà V.34. Ïîýòî ìó ñâÿçü ñ íî âû ìè ïà ðà -
ìåò ðà ìè íà âåð íÿ êà áó äåò áî ëåå íà äåæ íîé è
áûñ òðîé. Óäà÷ íîé èã ðû!

Ñè-ONLINE

Ôåð ðè òî âûå
êîëü öà, äðîñ ñå ëè
è ôèëü òð
(âèä èç íóò ðè).

Ãî òî âûé ôèëüòð

âÎÏÐÎÑÛÈÎÒâÅÒÛ
Çàäàòü âîïðîñ ìîæíî íà ôîðóìå «Îíëàéíà» íà www.gameland.ru èëè ïðèñëàòü íà dolser@gameland.ru

Ñè-ONLINE
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ÆÅËÅÇÎ
Ñòàíèñëàâ ÂÀÑÈËÜÅÂÝÊÑÏÅÐÒ:

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÆÅËÅÇÎ074

Äå ëà áûâ øå ãî ëè äå ðà ðûí êà èã ðî âûõ âè äåîàê ñå ëå ðà -
òî ðîâ êîì ïà íèè 3dfx çà 1999-2000 ãî äû ñêëà äû âàþò -
ñÿ íå ëó÷ øèì îá ðà çîì. Çà ïåð âûé êâàð òàë 2000 ãî äà
ïî òå ðè ñîñ òà âè ëè $100 ìèë ëèî íîâ, èç êî òî ðûõ $66.2
ìèë ëèî íà 3dfx îò äà ëà íà ïî êóï êó GigaPixel (ò.å. ïðÿ -
ìûå èí âåñ òè öèè â áó äó ùèé êàê âîç äóõ íåîá õî äè ìûé
óñ ïåõ), òàé ëî âûå ðå øå íèÿ êî òî ðîé âîç ìîæ íî ÷å ðåç
ãîä âû âå äóò 3dfx â ïðåæ íèå ëè äå ðû ðûí êà. Íî ñå ãîä íÿ
ðà íî ãî âî ðèòü î âîç ìîæ íîì âîç âðà ùå íèè ëè äåð ñòâà
íà ðûí êå 3D àê ñå ëå ðà òî ðîâ äëÿ PC è Mac. Êîì ïà íèÿ
óæå îáúÿ âè ëà î ñâîåì æå ëà íèè óé òè ñ ðûí êà ãî òî âûõ
ãðà ôè ÷åñ êèõ êàðò, äëÿ ó÷àñ òèÿ â êî òî ðîì íå êîã äà
ïðèîá ðå ëà STB, è áó äåò ñíî âà çà íè ìàòü ñÿ òîëü êî ðàç -
ðà áîò êîé è èç ãî òîâ ëå íèåì ÷è ïîâ. Ôàê òè ÷åñ êè, ýòî
âåð íåò 3dfx ê òî ìó ñîñ òîÿ íèþ, â êî òî ðîì îíà íà õî äè -
ëàñü äî ïîÿâ ëå íèÿ Voodoo3 - ïåð âîé êàð òû, ïðîèç âå -
äåí íîé íà ìîù íîñ òÿõ êóï ëåí íîé STB. Ñå ãîä íÿ 3dfx
ïðåä ëà ãàåò êî íå÷ íî ìó ïîëü çî âà òå ëþ êàð òû Voodoo5.
Èç íà ÷àëü íî çà äó ìû âà ëîñü íåñ êîëü êî êîí ôè ãó ðà öèé,
íàï ðàâ ëåí íûõ íà ðàç ëè÷ íûå ñåã ìåí òû ðûí êà.

Voodoo5 6000. Ñòàð øàÿ ìî äåëü â ëè íåé êå àê ñå ëå ðà òî ðîâ
3dfx. Îæè äàå ìîå ïîÿâ ëå íèå ñîñ òîèò ñÿ â êîí öå îê òÿá ðÿ 2000.
Ïëà òà áó äåò ñêîì ïëåê òî âà íà 128Ìá ïà ìÿ òè (!), â êî òî ðîé áó -
äóò äóá ëè ðî âàòü ñÿ òåê ñòó ðû äëÿ êàæ äî ãî èç ÷å òû ðåõ ÷è ïîâ,
äàí íûå T-Buffer è íå êî òî ðûå äðó ãèå äàí íûå. Ñêî ðîñ òü çà -
ïîë íå íèÿ V5-6K ñîñ òà âèò ðå êîð äíûå îò 1.32 äî 1.47 ãè ãà òåê -
ñå ëÿ â ðå æè ìå ìî íî òåê ñòó ðè ðî âà íèÿ è îò 664 äî 732 ìå ãà òåê -
ñå ëåé â ðå æè ìå áè òåê ñòó ðè ðî âà íèÿ. Êàð òà áó äåò ïîä äåð æè -
âàòü T-Buffer ýôôåê òû, â òîì ÷èñ ëå ïîë íîñ öåí íîå ñãëà æè âà -
íèå, ñæà òèå òåê ñòóð ïî FXT1, ðà áî òó ñ ïîë íîö âåò íûì áó ôå -
ðîì êàä ðà è ïîë íîö âåò íû ìè òåê ñòó ðà ìè, 24-õ áèò íûé Z-
Buffer, 8-ìè áèò íûé áó ôåð øàá ëî íîâ (Stencil buffer). ×èï
VSA-100 ïîä äåð æè âàåò òðè îñ íîâ íûõ 3D API íà PC —
Direct3D, OpenGL è Glide. Èç ôóí êöèé àê ñå ëå ðà öèè DVD
ïîä äåð æè âàåò ñÿ êîí âåð ñèÿ ïëà íàð íûõ ïèê ñå ëåé â ñæà òûå. Íà
êàð òå óñ òà íîâ ëåí 350Mhz RAMDAC, ÷òî ïîç âî ëèò èñ ïîëü -
çî âàòü âû ñî êèå ÷àñ òî òû ðå ãå íå ðà öèè â ñà ìûõ âû ñî êèõ ðàç ðå -
øå íèÿõ. Ìî äåëü 6000 âûé äåò òîëü êî â AGP èñ ïîë íå íèè.

Voodoo5 5500 AGP è PCI îò ëè ÷àþò ñÿ îò ìî äå ëè 6000
âäâîå ìåíü øèì êî ëè ÷åñ òâîì ïà ìÿ òè è ÷è ïîâ, ñîîò âåò ñòâåí -
íî — âäâîå íè æå Fillrate. Êàð òû âû ïóñ êàþò ñÿ êàê â PCI, òàê
è â AGP èñ ïîë íå íèè. Êðî ìå òî ãî, åñ òü ñïå öèàëü íàÿ ìî äåëü
êàð òû äëÿ Mac. 3dfx äîë ãîå âðå ìÿ äî áè âà ëàñü âêëþ ÷å íèÿ
ïëà òû â ñïè ñîê ïðî äóê òîâ äëÿ áà çî âî ãî àï ãðåé äà ñèñ òåì G3
è G4 íà ñàé òå Apple Store, ñî áè ðàÿñü ïðèó ðî ÷èòü âû õîä ïðî -
äóê òà ê ïî ëó ÷å íèþ ýòî ãî ðàç ðå øå íèÿ, íî ó Apple ñåé ÷àñ ãî -
ðàç äî ëó÷ øå çà âÿç êè ñ nVidia, è êîì ïà íèÿ äàâ íî òåñ íî ñîò -
ðóä íè ÷àåò ñ ATi, ïîýòî ìó ïðåä ëî æå íèå 3dfx íå áû ëî âñòðå -
÷å íî ñ îï òè ìèç ìîì.

Îá ùèì â ñå ðèè Voodoo5 ÿâ ëÿåò ñÿ ÷èï VSA-100, íà êî òî -
ðîì îñ íî âà íû ïëà òû. Ïîä ðîá íåå î íåì áó äåò ðàñ ñêà çà íî íè -
æå. Êðî ìå ñå ðèè 6000 è 5500, íà ýòî ÷è ïå ñîç äàåò ñÿ
Voodoo4 4500, òàê æå â òðåõ âà ðèàí òàõ — AGP, PCI è
PCI äëÿ Mac.

Îñ íîâ íûì îò ëè ÷èåì ìî äå ëåé äðóã îò äðó ãà ÿâ ëÿåò ñÿ êî ëè -
÷åñ òâî óñ òà íîâ ëåí íûõ íà ïëà òå ÷è ïîâ è ïà ìÿ òè. Ïî òåí öèàëü -
íûå ïî êó ïà òå ëè îæè äà ëè, ÷òî ñíà ÷à ëà â ïðî äà æó âûé äåò
Voodoo4, êàð òà — îñ íî âàí íàÿ íà îä íîì ÷è ïå è èìåþ ùàÿ
32Ìá ïà ìÿ òè. Âñå ïî ëó ÷è ëîñü íåñ êîëü êî èíà ÷å, è íå ñîâ ñåì
ïî íÿò íî, ïî êà êèì ñîîá ðà æå íèÿì íà ðûí êå ïåð âîé îêà çà ëàñü
Voodoo5 5500, à Voodoo4 4500 áû ëà îáúÿâ ëå íà áóê -
âàëü íî íà äíÿõ. Ïðèá ëè çè òåëü íàÿ ñòîè ìîñ òü êàð òû ñîñ òà âèò
$180, ÷òî òî æå íåëü çÿ îáîñ íî âàòü, âåäü ïî ïðîèç âî äè òåëü -
íîñ òè Voodoo4 íåç íà ÷è òåëü íî áûñ òðåå ïëàò ãî äè÷ íîé äàâ -
íîñ òè. Îò íî ñè òåëü íî Voodoo5 6000 ñòà ëî èç âåñ òíî, ÷òî
ïîÿâ ëå íèå ïëà òû ñêî ðåå âñå ãî ïðîè çîé äåò ê êîí öó îê òÿá ðÿ,
â 30-õ ÷èñ ëàõ, íî öå íà íà 6000-þ ìî äåëü îñ òà íåò ñÿ ñëèø êîì
âû ñî êîé — ñêà çû âàåò ñÿ áîëü øîé îáúåì ïà ìÿ òè íà áîð òó.

ßä ðîì âñåõ ïå ðå ÷èñ ëåí íûõ êàðò ñëó æèò ÷èï VSA-100, íàç âà -
íèå êî òî ðî ãî ÿâ ëÿåò ñÿ àá áðå âèà òó ðîé îò «Voodoo Scalable
Architecture». Scalable Architecture, ÷òî â ïå ðå âî äå ñ àí -
ãëèé ñêî ãî îç íà ÷àåò «ìàñ øòà áè ðóå ìàÿ, ðàñ øè ðÿå ìàÿ àð õè òåê -

òó ðà». Ïîä ðàñ øè ðÿå ìîñ òüþ ïîä ðà çó ìå âàåò ñÿ âîç ìîæ íîñ òü
óñ òà íîâ êè íåñ êîëü êèõ ÷è ïîâ äëÿ ïà ðàë ëåëü íîé ðà áî òû, ÷òî è
ðåà ëè çî âà íî â Voodoo5 5500 è Voodoo5 6000. Êðî ìå
ñå ðèè Voodoo, ÷è ïû èñ ïîëü çóþò ñÿ â ïðî ôåñ ñèî íàëü íûõ ïðî -
äóê òàõ Quantum3D, ñâåð õäî ðî ãèå ðå øå íèÿ Heavy Metal
êî òî ðîé íåï ëî õî çà ðå êî ìåí äî âà ëè ñå áÿ ó ïðî ôåñ ñèî íà ëîâ.
Òåî ðå òè ÷åñ êè áó äóò äîñ òóï íû ðå øå íèÿ ñ 32-ìÿ ÷è ïà ìè. VSA
ÿâ ëÿåò ñÿ àíà ëî ãîì SLI íà Voodoo2, ñ òîé ëèøü ðàç íè öåé,
÷òî, âìåñ òî ïî ëî âè íîê ýêðà íà, ÷è ïû ðåí äå ðÿò èçîá ðà æå íèå
ïî ëîñ êà ìè ðàç ëè÷ íîé øè ðè íû. 

Òåî ðå òè ÷åñ êè èñ ïîëü çî âà íèå òà êîé òåõ íî ëî ãèè ïîç âî ëèò ïðè
ãðà ìîò íîé îï òè ìè çà öèè äðàé âå ðà äî áèòü ñÿ ñó ùåñ òâåí íî ãî
ïðè ðîñ òà ïðîèç âî äè òåëü íîñ òè, à íà ïðàê òè êå â íå êî òî ðûõ
èã ðàõ ïîëü çî âà òå ëè ñòàë êè âàþò ñÿ ñ òåì, ÷òî SLI ðå æèì ðà -
áî òû Voodoo5 5500ìåä ëåí íåå, ÷åì îä íî ÷è ïî âûé ðå æèì.
Åñ ëè ïðî äîë æàòü ñðàâ íå íèå ñ Voodoo2, òî íóæ íî âñïîì -
íèòü, ÷òî îä íîï ëàò íûõ SLI ðå øå íèé íà Voodoo2 ïðàê òè -
÷åñ êè íå áû ëî. Áû ëè âà ðèàí òû ñ äî ÷åð íè ìè ïëà òà ìè, íî ýòî
î÷åíü äà ëå êî îò òî ãî, ÷òî èñ ïîëü çóåò ñÿ ñå ãîä íÿ â Voodoo5.
Áëà ãî äà ðÿ òî ìó, ÷òî Voodoo2 áûë âíåø íåé ïëà òîé, êî òî -
ðàÿ ïîä ñîå äè íÿ ëàñü ñïå öèàëü íûì êà áå ëåì, ïðè óñ òà íîâ êå
ïëà òû â ñèñ òå ìó çíà ÷è òåëü íî óõóä øà ëîñü êà ÷åñ òâî 2D ãðà -
ôè êè è âîç íè êàë ýôôåêò çà ìû ëè âà íèÿ. 

Ýòî íå áû ëî òàê çà ìåò íî íà ïî ïó ëÿð íûõ â òî âðå ìÿ äî ìàø -
íèõ ìî íè òî ðàõ 14 è 15, à ñ ðàñ ïðîñ òðà íå íèåì äèà ãî íà ëåé
îò 17 è âû øå äàí íûé ìå òîä ñîå äè íå íèÿ ñòàë íåàê òóàëü íûì.
Àíà ëî ãè÷ íûå ïðîá ëå ìû èñ ïû òû âàþò ñå ãîä íÿ âëà äåëü öû àï -
ïà ðàò íûõ DVD äå êî äå ðîâ, ïðè êî òî ðûõ ðà áî òàòü â ðàç ðå øå -
íèÿõ ñâû øå 1280x1024 ñ ïðèåì ëå ìîé ÷àñ òî òîé îá íîâ ëå -
íèÿ ïðîñ òî íå âîç ìîæ íî. 

Êàð­òà­Voodoo­5­5500

Êàð òà, êî òî ðóþ ìû ïî ëó ÷è ëè, ïîñ òàâ ëÿ ëàñü â Retail âà ðèàí -
òå, ò.å. ñà ìà ïëà òà, êà áåëü ïè òà íèÿ (ïîä êëþ ÷àåò ñÿ â ñå ðûé
ðàçúåì, îáåñ ïå ÷è âàåò ïè òà íèåì âåí òè ëÿ òî ðû è ïëà òó), CD
äèñê ñ äðàé âå ðà ìè è óòè ëè òà ìè è íå áîëü øî ãî ìà íóà ëà. Êî -
ðîá êó ìîæ íî áû ëî ñäå ëàòü â äâà ðà çà ìåíü øå. 

Îñ íîâ íûå ïðîá ëå ìû ñ êàð òîé ìî ãóò âîç íèê íóòü ó âëà äåëü -
öåâ ñëà áûõ áëî êîâ ïè òà íèÿ è ìà ëåíü êèõ êîð ïó ñîâ. Îäèí èç
òåñ òî âûõ ñòåí äîâ áûë ñìîí òè ðî âàí â êîð ïó ñå MidiTower,
è êàð òà íå âëå çà ëà â íå ãî äî òåõ ïîð, ïî êà íå áû ëè ñíÿ òû
íèæ íèå æåñ òêèå äèñ êè. 

Òåñ òè ðî âà íèå ïðî âî äè ëîñü íà ñòåí äå ñ Pentium III 500 &
700Mhz ñ 192Ìá ïà ìÿ òè ïîä óï ðàâ ëå íèåì ÎÑ
Windows’98. 

Îá ùèå ïà ðà ìåò ðû VSA-100

* Ñî äåð æèò 14 ìëí. òðàí çèñ òî ðîâ, èç ãî òàâ ëè âàåò ñÿ ïî 0.25
ìêì øåñ òèñ ëîé íî ìó òåõ íî ëî ãè ÷åñ êî ìó ïðî öåñ ñó. 
* ×àñ òî òà ÿä ðà 166Mhz. 
* Àð õè òåê òó ðà: 2 ïèê ñåëü íûõ áëî êà ñ 1 áëî êîì òåê ñòó ðè ðî -
âà íèÿ íà êàæ äîì. Èòî ãî — 2 òåê ñòóð íûõ áëî êà. 
* Ñêî ðîñ òü çà ïîë íå íèÿ îä íî ãî ÷è ïà 166-332 ìå ãà òåê ñå ëà â
ðå æè ìàõ áè/ìî íî òåê ñòó ðè ðî âà íèÿ, 166-332 ìå ãà ïèê ñå ëà â
ðå æè ìàõ áè/ìî íî òåê ñòó ðè ðî âà íèÿ. 
* Èí òåã ðè ðî âàí íûé 350 MHz RAMDAC. 
* Ïîä äåð æêà ðåí äå ðèí ãà â ïîë íîì öâå òå â ðàç ðå øå íèè äî
2048x1536 ñ èñ ïîëü çî âà íèåì ïîë íîö âåò íûõ òåê ñòóð ñ ðàç -
ðå øå íèåì äî 2048x2048 
* 24-áèò íûé Z-Buffer
* 8-áèò íûé áó ôåð øàá ëî íîâ 
* 128-ðàç ðÿä íûé èí òåð ôåéñ ïà ìÿ òè SDRAM/SGRAM, íå
ïîä äåð æè âàåò ñÿ DDR, îäèí ÷èï àä ðå ñóåò äî 64Ìá. 
* Ïîä äåð æè âàåò ñÿ PCI 2.2 è AGP x2/4x, ïðè ýòîì íå ïîä -
äåð æè âàåò ñÿ AGP òåê ñòó ðè ðî âà íèå. 

3D ÷àñ òü VSA-100

* Ïîä äåð æè âàåò ñÿ îä íîï ðî õîä íîå ìóëü òè òåê ñòó ðè ðî âà íèå,
ñíè æàþ ùåå ïèê ñåëü íóþ ñêî ðîñ òü çà ïîë íå íèÿ â äâà ðà çà. 
* Ïîä äåð æè âàåò ñÿ òðè ëè íåé íàÿ ôèëü òðà öèÿ çà îäèí ïðî -

õîä è îäèí òàêò, íî íå ðà áî òàåò â ðå æè ìå ìóëü òè òåê ñòó ðè -
ðî âà íèÿ. 
* Ïîä äåð æè âàåò ñÿ ðåëüå ôè çà öèÿ çà îäèí ïðî õîä è îäèí
òàêò. 
* Ïîä äåð æè âàåò ñÿ ïî ïèê ñåëü íûé mip-mapping àëü ôà ñìå -
øå íèå. 
* Ïîä äåð æè âàþò ñÿ ïà ëåò òè çè ðî âàí íûå òåê ñòó ðû, òàá ëè÷ -
íûé è ïî ïèê ñåëü íûé òó ìàí. 
* Ïîä äåð æè âàåò ñÿ ðå æèì ïå ðå äà ÷è ÷àñ òè âåð øèí (trian-
gle strips and fans). 
* Ïîä äåð æè âàåò ñÿ äè íà ìè÷ íîå íà ëî æå íèå òåê ñòóð îê ðó -
æàþ ùåé ñðå äû. 
* Ïîä äåð æè âàþò ñÿ âñå îñ íîâ íûå ðå æè ìû ñìå øå íèÿ òåê -
ñòóð íûõ öâå òîâ DirectX6 è 7, OpenGL 1.2.
* Ïîä äåð æè âàþò ñÿ òåõ íî ëî ãèè êîì ïðåñ ñèè òåê ñòóð DXTC
â DirectX è FXT1 âî âñåõ API. Íå ïîä äåð æè âàåò ñÿ S3TC
â OpenGL. 

2D ÷àñ òü VSA-100

* Èí òåã ðè ðî âàí íûé RAMDAC 350Mhz. 
* Ñèñ òå ìà DVD-Assist (êîí âåð ñèÿ ïëà íàð íûõ ïèê ñå ëåé â
ñæà òûå). 
* Ìàê ñè ìàëü íîå ðàç ðå øå íèå â 2D ñîñ òàâ ëÿåò 2048x1536
@ 85Hz. 

Ñðà çó áðî ñàåò ñÿ â ãëà çà íåñ êîëü êî èí òå ðåñ íûõ äå òà ëåé.
Ïðåæ äå âñå ãî óäè âè òåëü íî, ïî ÷å ìó ÷èï ïðîèç âî äèò ñÿ ïî
0.25 ìêì ïðî öåñ ñó. Íà ýòîò âîï ðîñ ñïå öèà ëèñ òû 3dfx çàÿ âè -
ëè, ÷òî èñ ïîëü çóå ìûé ïðî öåññ ïðîèç âîä ñòâà ÷è ïîâ ëó÷ øå
0.25 ìêì ïðî öåñ ñà, èñ ïîëü çî âàâ øå ãî ñÿ nVidia è äðó ãè ìè
êîì ïà íèÿ ìè, ïîç âî ëÿåò óâå ëè ÷èòü âû ïóñê ãîä íûõ ÷è ïîâ, ÷òî
äîë æíî ïî ëî æè òåëü íî ñêà çàòü ñÿ íà öå íàõ íà ïëà òû. 

Êàê ìû âè äèì, ýòî ãî íå ïðîè çîø ëî. 3dfx äî êîí öà òÿ íó ëà ñ
Voodoo5 5500, à ñòàð øèå è ìëàä øèå ìî äå ëè òàê åùå è
íå óâè äå ëè ñâåò. È áîëü øå âñå ãî êîì ïà íèÿ æà ëî âà ëàñü êàê
ðàç íà íå êà ÷åñ òâåí íûå ÷è ïû. Âñêî ðå ïîñ ëå âû õî äà
Voodoo5 5500 âñÿ ïàð òèÿ áû ëà îòîç âà íà ââè äó íà ëè ÷èÿ
íå êî òî ðûõ «íåÿâ íûõ» îøè áîê. 

Ñëå äóþ ùåé ñòðàí íîé äëÿ ñå ãîä íÿø íå ãî äíÿ ÷åð òîé ÿâ ëÿåò ñÿ
îò ñóò ñòâèå T&L. Ñïî ðû î ïî ëåç íîñ òè ýòîé ôè ÷è âå äóò ñÿ ïî
ñåé äåíü. Ñó ùåñ òâóåò êëàññ ïîëü çî âà òå ëåé, ïðè âåð æåí íûõ íå
ðå çóëü òà òàì òåñ òîâ, à ìàð êå ïðî äóê òà. Ýòî êàê â àâ òîèí äóñ -
òðèè. Êî ìó-òî íðà âÿò ñÿ ïîë íîï ðè âîä íûå Audi S6, à êòî-òî
íà õî äèò áî ëåå ñèì ïà òè÷ íû ìè çàä íåï ðè âîä íûå BMW. È, êî -
íå÷ íî, îï ðå äå ëåí íûé êëàññ ïðè âûê ê ïðåñ òè æó è ìàñ ñèâ íîñ òè
Mercedes, êî òî ðûé íå ïðî ìå íÿåò íè íà êà êèå ñïîð òèâ íûå
èçûñ êè êîí êó ðè ðóþ ùèõ êîì ïà íèé. Òà êîé íå ãèá êèé ïîä õîä ïî -
ðîæ äàåò áåñ êî íå÷ íûå ôëåé ìû ñî âçàèì íû ìè îñ êîð áëå íèÿ ìè
ðîä ñòâåí íè êîâ, íå êîí ñòðóê òèâ íûì è ïðåä âçÿ òûì ïîä õî äîì ê
ïðîá ëå ìå. 

Ñåé ÷àñ ê âû õî äó ãî òî âèò ñÿ Microsoft X-Box. Â ïðèñ òàâ êå
áó äåò èñ ïîëü çî âàòü ñÿ GPU nVidia, êî òî ðàÿ çà ðà áî òàåò íà
ýòîì îã ðîì íûå ñóì ìû è åùå áî ëåå óê ðå ïèò ñâîè ïî çè öèè.
×òî èí òå ðåñ íî, íà PC 3dfx ïðèø ëà ñ èã ðî âûõ àâ òî ìà òîâ, à
nVidia ýâî ëþ öèî íè ðóåò ñ PC â èã ðî âûå êîí ñî ëè. 

Óæå îôè öèàëü íî îáúÿâ ëå íî, ÷òî ñ âû õî äîì X-Box ìíî ãèå
PC äå âå ëî ïå ðû áó äóò ðàç ðà áà òû âàòü èã ðû èñ êëþ ÷è òåëü íî
ïîä ýòó ïëàò ôîð ìó è ïî òîì ïîð òè ðî âàòü èõ íà PÑ, à çíà ÷èò
íå áó äåò íè êà êî ãî ñìûñ ëà íå èñ ïîëü çî âàòü T&L ÿä ðî. Ôà -
íà òû 3dfx ïðè äó ìàþò ìíî ãî äî âî äîâ ïðî òèâ T&L— «ñå ãîä -
íÿ îí áåñ ïî ëå çåí, 3dfx âñå äå ëàåò âîâ ðå ìÿ». Äà, ñ îä íîé
ñòî ðî íû — òà êîé ïîä õîä ñî âåð øåí íî íîð ìà ëåí è ïî íÿ òåí.
Íî! Ðå çóëü òà òû äåÿ òåëü íîñ òè çà ïîñ ëåä íèé êâàð òàë óæà ñàþ -
ùè. Ïî êóï êà GigaPixel ñâå ëà íà íåò âåñü äî õîä. Êîì ïà íèÿ
ïðî äà ëà áîëü øå êàðò, ÷åì ïðîèç âî äÿò ASUS èëè Creative
ïî îò äåëü íîñ òè (!), íî åñ ëè ñóì ìè ðî âàòü âñå äå øå âûå òàé -
âàíü ñêèå êîì ïà íèè, çà íè ìàþ ùèå ñÿ ïðîèç âîä ñòâîì àê ñå ëå -
ðà òî ðîâ íà ÷è ïàõ nVidia, òî äå ëà 3dfx íà ðûí êå ïå ðåñ òàþò
êà çàòü ñÿ ñêîëü êî-íè áóäü óñ ïåø íû ìè. 

Ïî àíà ëî ãèè âñïî ìè íàåò ñÿ Aureal. Äî ïîñ ëåä íå ãî ìî ìåí òà
êîì ïà íèÿ àíîí ñè ðî âà ëà íî âûé ïðî äóêò SQ3500, âûã ëÿ äåâ -

3dfxVoodoo5 5500
â ñîòðóäíè÷åñòâå ñ www.3dnews.ru
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øèé î÷åíü ñèì ïà òè÷ íî íà ôî íå ðàç ëè÷ íûõ SB Live è áó äó ùèõ
MX400. Ñå ãîä íÿ Aureal óæå íåò. ×àñ òü èí æå íå ðîâ óø ëà â âåç äå ñó -
ùóþ nVidia, à îñ íîâ íàÿ ìàñ ñà ðà áî òàåò íà áûâ øå ãî êîí êó ðåí òà —
êîì ïà íèþ Creative, ÷üè êàð òû òàê ðó ãà ëè PR-ùè êè Aureal. 100% ñîâ -
ïà äàþ ùàÿ ñè òóà öèÿ. Íî íàì íå õî òå ëîñü áû, ÷òî áû 3dfx óø ëà ñ ðûí -
êà. Ýòî áó äåò íàñ òîÿ ùàÿ êà òàñ òðî ôà äëÿ ðûí êà âè äåîàê ñå ëå ðà òî ðîâ
è íè êàê íå ñó ëèò íàì ïîñ òîÿí íûé ïðîã ðåññ è ñíè æå íèå öåí. 

Àí­òèà­ëèà­ñèíã.­
À­ñòîèò­ëè­îâ­÷èí­êà­âû­äåë­êè?

Êîã äà Voodoo5 5500 ñó ùåñ òâî âàë òîëü êî â ïðî òî òè ïå è ïî êà çû -
âàë ñÿ óç êî ìó êðó ãó ëèö, â ñâåò âû õî äè ëè çà ìåò êè ïðè ìåð íî â òà -
êèõ òî íàõ: «Ýòî âå ëè ÷àé øèé ïðî ðûâ â ãðà ôè êå ñî âðå ìåí èçîá ðå -
òå íèÿ 3D àê ñå ëå ðà òî ðà», «Òà êî ãî êà ÷åñ òâà íå äàåò íè îä íà òåõ íî -
ëî ãèÿ», «3dfx ñî âåð øè ëà ðå âî ëþ öèþ». È ÷òî? Êàð òû ïðèø ëè â
Ðîñ ñèþ, íàì óäà ëîñü ïîñ ìîò ðåòü íà õâà ëå íûé àí òèà ëèà ñèíã â ðà -
áî òå. Ñêà æåì ÷åñ òíî, ýòî ðà çî ÷à ðî âû âàåò. Êî íå÷ íî, âñå îáå ùàí -
íîå íà ìåñ òå, íî ðå âî ëþ öèîí íîñ òü, ïðî ðûâ, ñó ïåð-ïó ïåð-ìå ãà
òåõ íî ëî ãèÿ? Íåò... Êîã äà âè äèøü íà ýêðà íå Âàí äó â äåì êå nVidia
èëè Raven èç X-Box, ïî íè ìàåøü, ÷òî òà êîé ðà áî òû àíè ìà òî ðîâ
è 3D-äè çàé íå ðîâ â ðåàëü íîì âðå ìå íè åùå ïîë ãî äà íà çàä óâè -
äåòü áû íå óäà ëîñü. Äà æå ìîù íåé øèå ïðî öåñ ñî ðû òî ãî âðå ìå íè
íå ñïðà âè ëèñü áû ñ òðàí ñôîð ìà öèåé è îñ âå ùå íèåì òî ãî ìàñ ñè âà
ïî ëè ãî íîâ, ÷òî âå ñå ëî ñêà ÷åò èëè òîì íî ñè äèò íà ýêðà íå. À ñãëà -
æè âà íèå... Îòî øåë îò ìî íè òî ðà íà äâà ìåò ðà, è óæå ïî÷ òè íå âîç -
ìîæ íî îï ðå äå ëèòü, ñãëà æåí íîå èçîá ðà æå íèå èëè íåò. Ïî êà ÷åñ òâó
àí òèà ëèà ñèíã nVidia è 3dfx îò ëè ÷àåò ñÿ âîâ ñå íå òàê ñèëü íî, êàê
íàñ òàè âàþò PR-ùè êè 3dfx. Ïðè íàñ òðîé êàõ ïî óìîë ÷à íèþ
Voodoo5 äåé ñòâè òåëü íî ëó÷ øå ñãëà æè âàåò ÿð êèå ãðà íè öû è ëè -
íèè, ÷åì GeForce. Ïðîá ëå ìà â äðó ãîì. Åñ ëè èã ðà èìååò õîòü
ñêîëü êî-íè áóäü çà ìåò íóþ äè íà ìè êó, çà ìå òèòü ðàç ëè ÷èÿ ìåæ äó àí -
òèà ëèà ñèí ãîì GeForce è Voodoo5 âû íå ñìî æå òå. Äëÿ ýêñïå ðè -
ìåí òà ìû ïî êà çû âà ëè ñòà òè ÷åñ êèå îò ëè ÷èÿ ãðóï ïå ëþ äåé, íå çà íè -
ìàþ ùèõ ñÿ 3D-ãðà ôè êîé, òî åñ òü ïðîñ òûì èã ðî êàì, à çà òåì
çàñ òàâ ëÿ ëè èõ ïðèñ ìîò ðåòü ñÿ ê èã ðå â äè íà ìè êå, ïå ðåê ëþ ÷àÿ ìî -
íè òîð ìåæ äó äâó ìÿ êîì ïüþ òå ðà ìè ñ GeForce 2 GTS è
Voodoo5 5500. Ïðà âèëü íî, ïî÷ òè íèê òî íå óãà äàë. Òàê ñòîèò ëè
ðàç âî äèòü âî äó òîëü êî èç-çà òî ãî, ÷òî íà ñêðèí øî òàõ îä íî ãî àê ñå -
ëå ðà òî ðà ëè íèè ñãëà æå íû ëó÷ øå, ÷åì íà äðó ãîì?

Îò ëè ÷èÿ ìåæ äó àí òèà ëèà ñèí ãîì Voodoo5 è GeForce 2 GTS
ìîæ íî ñäå ëàòü áî ëåå ðåç êè ìè, èç ìå íèòü LOD Biasing
Voodoo5. Ïðè èç ìå íå íèè ýòî ãî ïà ðà ìåò ðå óõî äÿ ùèå âäàëü ïðÿ -
ìûå ýëå ìåí òû òåê ñòóð ìàñ øòà áè ðóþò ñÿ ïðà âèëü íî, è ÷òî ñà ìîå
îò ðàä íîå, íå âîç íè êàåò ýôôåê òà, íà çû âàå ìî ãî underfiltering.
Äðó ãèì âîï ðî ñîì ñòà íî âèò ñÿ ïðîèç âî äè òåëü íîñ òü, çíà ÷è òåëü íî
ñíè æàþ ùàÿ ñÿ ïðè âêëþ ÷å íèè àí òèà ëèà ñèí ãà. Ñêî ðîñ òü ïà äàåò
âåñü ìà çíà ÷è òåëü íî. Â Ñå òè íà õî äÿò ñÿ ïîëü çî âà òå ëè, êî òî ðûå ãî -
âî ðÿò, ÷òî åñ ëè èñ ïîëü çî âàòü 16-òè áèò íûé öâåò è ñãëà æè âà íèå,
ìîæ íî ïî ëó ÷èòü äîñ òîé íûå ðå çóëü òà òû. Ýòà òî÷ êà çðå íèÿ íàì íå -
ïî íÿò íà. Åñ ëè ìûñ ëèòü ëî ãè ÷åñ êè, èñ ïîëü çî âà íèå ñãëà æè âà íèÿ
âå äåò ê áîëü øèì ïî òå ðÿì ñêî ðîñ òè. Ïðè ýòîì ñãëà æè âà íèå ÿâ -
ëÿåò ñÿ òåõ íî ëî ãèåé, óëó÷ øàþ ùåé êà ÷åñ òâî. Íî 16-òè áèò íûé öâåò
êà ÷åñ òâî ñíè æàåò, òàê æå êàê è áè ëè íåé íàÿ ôèëü òðà öèÿ, òàê æå êàê
è ìåíü øåå ðàç ðå øå íèå. Òàê çà ÷åì ñíè æàòü îä íî êà ÷åñ òâî, ÷òî áû
óëó÷ øèòü äðó ãîå? À ñ ìàê ñè ìàëü íû ìè íàñ òðîé êà ìè Voodoo5 îò -
êðî âåí íî íå òÿ íåò, âïðî ÷åì, òî÷ íî òàê æå êàê è GeForce 2 GTS. 

Íå­ïðèø­ëî­åùå­âðå­ìÿ...

Ïðîèã ðû âà íèå DVD

Ìû ïðî âå ðè ëè ïðîèã ðû âà íèå DVD íà îñ íîâ íûõ ñîô òâåð íûõ äå êî äå -
ðàõ è ïðèø ëè ê âû âî äó, ÷òî îá ëà äà òå ëÿì ìîù íûõ ïðî öåñ ñî ðîâ ìîæ -
íî ñìîò ðåòü ôèëü ìû è áåç Motion Compensation. Çàã ðóç êà ïðî -
öåñ ñî ðà ïðè ýòîì âåñü ìà âå ëè êà, è íà äè íà ìè÷ íûõ ñöå íàõ ñ áîëü øèì
áèò ðåé òîì ñèñ òå ìà íå ñïðàâ ëÿåò ñÿ. 

Âû­âîäû

Ê ñî æà ëå íèþ, 3dfx òàê è íå ïðåä ñòà âè ëà íà ðû íîê ïðî äóêò, êî òî ðûé
ñó ìåë áû ïî êî ëå áàòü âñå áî ëåå óï ðî÷ íÿþ ùèå ñÿ ïî çè öèè nVidia.
Âû õîä Voodoo5 6000 ÷å ðåç íåñ êîëü êî íå äåëü òî æå íå ðå øèò
ïðîá ëå ìó. Êàð òà áó äåò ñòîèòü íåè ìî âåð íûõ äå íåã è ïðè ýòîì îá ëà -
äàòü âñå ìè ìè íó ñà ìè Voodoo5 5500.

Íà ôî íå ïðî äóê òîâ ATi è nVidia êàð òà Voodoo5 5500 ñìîò ðèò ñÿ
áëåä íî. Íà êî íåö îá ðå òÿ òî, ÷òî áû ëî ó TNT åùå äâà ãî äà íà çàä, ïðî -
äóêò 3dfx òàê è íå ïî ëó ÷èë áî ãà òî ãî ñïèñ êà «ôè÷», åãî äîñ òîèí ñòâà
ñîì íè òåëü íû, èí íî âà öèè íè êåì íå ïîä äåð æà íû, à öå íà çà âû øå íà. 

ÑÈ-ÆÅËÅÇÎ

ÆÅËÅÇÎ
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ÏÐÎ­ÕÎÆ­ÄÅ­ÍÈÅ, ×ÀÑ ÒÜ 1

ÏÎ ÍÅÌ ÍÎ ÃÓ ÎÁÎ ÂÑÅÌ

1 Èã ðà ïîä äåð æè âàåò ðàç ðå øå íèÿ áî ëåå çàÿâ ëåí íî -
ãî 800õ600, îä íà êî ðàç ðà áîò ÷è êè ïîñ òîÿí íî íà ïî ìè -
íàþò, ÷òî íè êà êîé ãà ðàí òèè çà ðà áî òîñ ïî ñîá íîñ òü
ðå æè ìîâ âû ñî êî ãî ðàç ðå øå íèÿ îíè íå äàþò. È, òåì
íå ìå íåå, ïðàê òè êà ïî êà çà ëà, ÷òî âñå áëà ãî ïî ëó÷ íî
ôóí êöèî íè ðóåò — ïî êðàé íåé ìå ðå, íà íåñ êîëü êèõ
òåñ òî âûõ ìà øè íàõ ýêñïå ðè ìåí òû ïðîø ëè ãëàä êî.
Ïîýòî ìó ñìå ëî çà ïóñ êàé òå ïðîã ðàì ìó BGConfig, âû -
áè ðàé òå ðàç äåë Graphics, îò ìåòü òå ãà ëî÷ êîé ðàç äåë
Unlock Mode è âû áè ðàé òå æå ëàå ìîå ðàç ðå øå íèå.
Ãëàâ íîå — áû ëî áû äîñ òà òî÷ íî âè äåî ïà ìÿ òè è ïîä -
äåð æè âàë áû ðå æèì ìî íè òîð.

2 Ìàê ñè ìàëü íûé óðî âåíü êàæ äî ãî èç êëàñ ñîâ ïðè çà äàí -
íîì îã ðà íè ÷å íèè íà îïûò (2.950.000 î÷ êîâ) ðà âåí:

Fighter 19
Paladin 17
Ranger 17
Wizard 17
Cleric 21
Druid 14
Thief 23
Bard 23

Sorcerer 17
Monk 21

Barbarian 19

3 Íàè áî ëåå ïî ëåç íûå êëà âè øè (ïî óìîë ÷à íèþ):
Ïàó çà — ïðî áåë

Ýê ðàí èí âåí òà ðÿ — i
Ýê ðàí ïåð ñî íà æà —r
Âåð íóòü ñÿ ê èã ðå — g
Ýê ðàí æóð íà ëà — j
Ýê ðàí êàð òû — m

Ýê ðàí çàê ëè íà íèé ìà ãà è êîë äó íà — w
Ýê ðàí çàê ëè íà íèé êëè ðè êà è äðóè äà — p

Ýê ðàí íàñ òðîåê — o
Ñêðûòü/âîñ ñòà íî âèòü âñå èí òåð ôåé ñíûå ïà íå ëè — h
Ñêðûòü/âîñ ñòà íî âèòü ïðà âóþ èí òåð ôåé ñíóþ ïà íåëü — u
Ñêðûòü/âîñ ñòà íî âèòü ëå âóþ èí òåð ôåé ñíóþ ïà íåëü — y
Îê íî ÷à òà (òîëü êî â ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêîé èã ðå) — t

Ìåñ òî íà õîæ äå íèå ãðóï ïû — x
Áûñ òðîå ñîõ ðà íå íèå — q

Âêëþ ÷å íèå/âûê ëþ ÷å íèå AI — a

4 Âñå ïðåä ìå òû, íå ñ÷è òàÿ êëþ ÷å âûõ, èñ ÷å çàþò ÷å ðåç íå -
êî òî ðîå âðå ìÿ, åñ ëè èõ îñ òà âèòü ëå æàòü íà çåì ëå. Òå ëà

óáè òûõ ìîí ñòðîâ/ïåð ñî íà æåé ïðî ïà äàþò ïðè ìåð íî ÷å ðåç
ïîë äíÿ (èã ðî âî ãî âðå ìå íè, èã ðî âî ãî...), â òî âðå ìÿ êàê
ïðåä ìå òû ïðåâ ðà ùàþò ñÿ â íè÷ òî ïðè ìåð íî ÷å ðåç äâîå ñó -
òîê. Åäèí ñòâåí íî íà äåæ íûì ñïî ñî áîì õðà íå íèÿ ÿâ ëÿåò ñÿ
ïî ìå ùå íèå ïðåä ìå òîâ â ñóí äó êè, ÿùè êè, øêà ôû è ïð.
Êâåñ òî âûå ïðåä ìå òû íå èñ ÷å çàþò íè êîã äà.

5 Âû ìî æå òå èì ïîð òè ðî âàòü ãå ðîåâ èç Baldur’s Gate èëè
Baldur’s Gate: Tales of the Sword Coast. Ïåð ñî íà æè õðà íÿò -
ñÿ êàê â ñýéâàõ, òàê è â ýêñïîð òè ðî âàí íûõ ôàé ëàõ (.chr).
Òàê ÷òî åñ ëè âû íå ñòåð ëè èõ, òî äîá ðî ïî æà ëî âàòü. Ê ñëî -
âó, âñå «âçëî ìàí íûå» ïåð ñî íà æè áó äóò ïå ðåñ ÷è òà íû èç
ëè ìè òà â 89.000 î÷ êîâ îïû òà. 

6 Â èã ðå ñó ùåñ òâóåò ñïå öèàëü íûé êîì ïè ëÿ òîð ñêðèï -
òîâ, ò.å. ìî äå ëåé ïî âå äå íèÿ ïåð ñî íà æåé. Îí íà õî äèò -
ñÿ â ïàï êå script compiler â äè ðåê òî ðèè ñ èã ðîé. Òàì æå
ëå æèò êðà òåíü êîå ðó êî âîä ñòâî íà 28 ñòðà íè ÷åê...

7 Åùå îä íà ïî ëåç íàÿ óòè ëè òà — CharView.exe, íà õî äÿ -
ùàÿ ñÿ â äè ðåê òî ðèè ñ èã ðîé. Îíà ïîç âî ëÿåò ïðîñ ìàò ðè -
âàòü âñå õà ðàê òå ðèñ òè êè ïåð ñî íà æà... íî áåç âîç ìîæ íîñ òè
ðå äàê òè ðî âà íèÿ îíûõ. 

8 Â Baldur’s Gate II çàê ëè íà íèÿ sleep è hold person íå ðàñ -
ïðîñ òðà íÿþò ñÿ íà ó÷àñ òíè êîâ îò ðÿ äà è íåé òðàëü íûõ ïåð -
ñî íà æåé — ýòî ïðèí öè ïèàëü íîå îò ëè ÷èå îò ïðå äû äó ùåé
÷àñ òè. Ñþ äà áû åùå è web, íî, óâû, ýòî áû ëî áû ñëèø êîì
õî ðî øåé æèç íüþ.

9 Â èã ðå åñ òü ïðåä ìå òû, êî òî ðûå íî ñÿò àò ðè áóò
rechargeable, ò.å. âîñ ñòà íàâ ëè âàþò ñâîè ñïî ñîá íîñ òè
ñ òå ÷å íèåì âðå ìå íè. Êàê ïðà âè ëî, ýòî ïî ñî õè, ñòðå -
ëÿþ ùèå çàê ëè íà íèÿ ìè. Îò ñòðå ëÿâ «áîå êîì ïëåêò»,
ïî ñîõ âîñ ñòà íî âèò åãî ÷å ðåç îï ðå äå ëåí íîå âðå ìÿ.

10 Â Baldur’s Gate II ñîï ðî òèâ ëÿå ìîñ òü çàê ëè íà -
íèÿì îò íî ñèò ñÿ òîëü êî ê ÂÐÀÆ ÄÅÁ ÍÛÌ ñïåë ëàì. Ïî -
çè òèâ íûå çàê ëè íà íèÿ, ïðè ìå íÿå ìûå äðó æåñ òâåí íû -
ìè ìà ãà ìè, íè êà êî ãî ñîï ðî òèâ ëå íèÿ íå âñòðå òÿò. 

11 Çà óíè÷ òî æå íèå íå ïðèì êíóâ øå ãî ê îò ðÿ äó NPC
íå äàþò ñÿ î÷ êè îïû òà.

BALDUR’S
GATE II

ÒÀÊÒÈÊÀTACTIX BALDUR’SGATE II

Þðèé 
Ïîìîðöåâ

Baldur’s  Gate II , êàê è åå ïðåäøåñòâåííèê, ÿâëÿåòñÿ
èãðîé ÷ðåçâû÷àéíî ñëîæíîé, çàïóòàííîé è ïðîñòî-òàêè

òèòàíè÷åñêîé ïî ðàçìåðàì. Íàâðÿä ëè âàì óäàñòñÿ
ðàñïðàâèòüñÿ ñ íåé ìåíüøå, ÷åì çà 80-90 ÷àñîâ.

Íó à íàøå ïîäðîáíîå ïðîõîæäåíèå íàâåðíÿêà ïîìîæåò
â íàèáîëåå òðóäíûõ ñèòóàöèÿõ...



12 Ðå æèì ïàó çû îò íû íå ðàñ ïðîñ òðà íÿåò ñÿ è íà ýêðàí èí -
âåí òà ðÿ. ÍÎ! Åñ òü èñ êëþ ÷å íèå — èã ðà àâ òî ìà òè ÷åñ êè áó -
äåò ñíÿ òà ñ ïàó çû âî âðå ìÿ áîÿ, åñ ëè âû ïî ïû òàå òåñü ñìå -
íèòü äîñ ïå õè ïåð ñî íà æà. Îðó æèå, ñêëÿí êè è ïðî ÷èå ìå ëî -
÷è — ïî æà ëóé ñòà. Ðàç ðà áîò ÷è êè ÷òî-òî òâåð äÿò î áà ëàí -
ñå...

13 Ìàñ òåð ñòâî îá ðà ùå íèÿ ñ îðó æèåì ðàñ ïðîñ òðà íÿåò ñÿ
ÒÎËÜ ÊÎ íà îðó æèå, êî òî ðîå ïåð ñî íàæ äåð æèò â ïðà âîé
ðó êå. Äà æå åñ ëè áû âà ëûé âîèí áó äåò îá ëà äàòü çâà íèåì
swords grand master, ëå âîé ðó êîé îí áó äåò îðó äî âàòü íå
ëó÷ øå âî ðà-íî âè÷ êà.

14 Çà êàæ äîå óñ ïåø íîå èñ ïîëü çî âà íèå óìå íèÿ ïåð ñî íà -
æåì âñÿ ãðóï ïà áó äåò ïî ëó ÷àòü î÷ êè îïû òà.

15 Ðå ãó ëÿ òîð óðîâ íÿ ñëîæ íîñ òè ðà áî òàåò ñëå äóþ ùèì îá -
ðà çîì:

— Insane: âñå ïðî òèâ íè êè íà íî ñÿò óä âîåí íûå ïîâ ðåæ äå -
íèÿ.
— Hard: âñå ïðî òèâ íè êè íà íî ñÿò â ïîë òî ðà ðà çà áîëü øå
ïîâ ðåæ äå íèé.
— Core rules: ñòàí äàð òíûå ïðà âè ëà, â òî÷ íîñ òè ïîâ òî ðÿþ -
ùèå ïðà âè ëà ïåð âîé ÷àñ òè èã ðû çà èñ êëþ ÷å íèåì äå òà ëåé,
îò íî ñÿ ùèõ ñÿ ê Òðåòüåé ðå äàê öèè.
— Normal: ìàê ñè ìàëü íîå óâå ëè ÷å íèå õèò-ïîèí òîâ; ïåð ñî -
íà æåé âñåã äà âîç ìîæ íî âåð íóòü ê æèç íè ñ ïî ìîùüþ çàê -
ëè íà íèÿ, âñå çàê ëè íà íèÿ ìà ãîâ àâ òî ìà òè ÷åñ êè çà íî ñÿò ñÿ
â êíè ãó.
— Novice: òî æå, ÷òî è ïðå äû äó ùèé ïóí êò, ïëþñ ïðî òèâ -
íè êè íà íî ñÿò âäâîå ìåíü øå ïîâ ðåæ äå íèé.

ÂÑÅ ÊËÀÑ ÑÛ È ÂÑÅ ÑÏÅ ÖÈÀ ËÈ ÇÀ ÖÈÈ

BARBARIAN (AD&D Core Rules — 3rd Edition)

Âàð âàð — çäî ðî âÿê, ïðåä ïî ÷è òàþ ùèé ðà áî òàòü ðó êà ìè è
íî ãà ìè. Âïðî ÷åì, ãî ëî âîé îí òî æå èíîã äà ðà áî òàåò, íî âñå
áîëü øå êàê òà ðàí íûì îðó äèåì. Îò ñþ äà ëî ãè÷ íî âû òå êàþò
è îñ íîâ íûå õà ðàê òå ðèñ òè êè äàí íî ãî êëàñ ñà — ñè ëà, òå ëîñ -
ëî æå íèå è ëîâ êîñ òü. Çà òî íåò íè êà êèõ îã ðà íè ÷å íèé ïî ÷àñ -
òè ìè ðî âîç çðå íèÿ — ïîë íûé äèà ïà çîí îò chaotic evil äî
lawful good.

Äî äå ñÿ òî ãî óðîâ íÿ âàð âàð ïî ëó ÷àåò 1d12 î÷ êîâ ê
ìàê ñè ìàëü íî ìó çíà ÷å íèþ õèò-ïîèí òîâ, à òàê æå íå -
áîëü øóþ ïðè áàâ êó ê çíà ÷å íèþ òå ëîñ ëî æå íèÿ. Íà ÷è -
íàÿ ñ äå ñÿ òî ãî óðîâ íÿ, õèò-ïîèí òû ðàñ òóò íåñ êîëü êî
ìåíü øèì òåì ïîì, ñòà áèëü íî óâå ëè ÷è âàÿñü íà 3 åäè -
íè öû çà óðî âåíü. Â áîå âîì ñòè ëå íè êàê íå îã ðà íè ÷åí
— ìî æåò ñðà æàòü ñÿ îä íèì îðó æèåì, äâó ìÿ îðó æèÿ -
ìè (â êàæ äîé ðó êå) è îðó æèåì ñ ùè òîì. Äâè ãàåò ñÿ ñî
ñêî ðîñ òüþ ìî íà õà (áûñ òðåå äðó ãèõ êëàñ ñîâ) è íåóÿç -
âèì äëÿ óäà ðîâ â ñïè íó (backstab). Ñ 11 óðîâ íÿ ïî -
ëó ÷àåò 10% áî íóñ ïðî òèâ êî ëþ ùå ãî, ðå æó ùå ãî è çà -
òóï ëåí íî ãî îðó æèÿ, ïîñ ëå ÷å ãî ýòîò ïà ðà ìåòð óâå ëè -
÷è âàåò ñÿ íà 5% çà êàæ äûå 4 óðîâ íÿ. 

Ñïî ñî áåí âïà äàòü â ÿðîñ òü (Rage). Â òà êîì ñîñ òîÿ íèè âàð -
âàð îá ëà äàåò ïîë íûì èì ìó íè òå òîì ê çàê ëè íà íèÿì charm
person, hold person, fear, maze, confusion è drain, à òàê æå
ïî ëó ÷àåò +2 ê ñïàñ-áðîñ êàì, +4 ê òå ëîñ ëî æå íèþ è -2 ê AC
íà 5 ðàóí äîâ. Â ÿðîñ òü ìî æåò âïà äàòü îäèí ðàç çà êàæ äûå
4 óðîâ íÿ â äåíü.

Ïå íàëü òè — âàð âàð íå ìî æåò íî ñèòü äîñ ïå õè plate mail è
full plate mail.

BARD (AD&D Core Rules — 2nd Edition)

Áàð äû — ñêè òàëü öû è ðî ìàí òè êè, ïîýòû è ïåâ öû, ÷òî,
âïðî ÷åì, íå ìå øàåò èì ïîä ðà áà òû âàòü ñå áå íà æèç íü îá -
÷èñ òêîé ÷ó æèõ êàð ìà íîâ. Íî âñå æå îñ íîâ íîå ïðèç âà íèå
áàð äà — òâîð ÷åñ òâî. 

Âàæ íåé øè ìè õà ðàê òå ðèñ òè êà ìè ëþ áî ãî áàð äà ÿâ ëÿþò ñÿ:
îáàÿ íèå — íå ìå íåå 15 åäè íèö, ëîâ êîñ òü — íå ìå íåå 12
åäè íèö, èí òåë ëåêò — íå ìå íåå 13 åäè íèö. Áàðä îáÿ çàí îá -
ëà äàòü íåé òðàëü íûì ìè ðî âîç çðå íèåì. ×òî áû ñòàòü îá ëà -
äà òå ëåì 10% áî íó ñà ê ïî ëó ÷àå ìî ìó îïû òó, ëîâ êîñ òü è
îáàÿ íèå äîë æíû áûòü íå ìå íåå 16 åäè íèö. Äî 11 óðîâ íÿ
áàðä ïî ëó ÷àåò 1d6 åäè íèö ê ìàê ñè ìàëü íî ìó çíà ÷å íèþ õèò-
ïîèí òîâ ïëþñ áî íóñ ê òå ëîñ ëî æå íèþ, à íà ÷è íàÿ ñ 11 óðîâ -
íÿ — 2 åäè íè öû. Çà êàæ äûé íî âûé óðî âåíü ïî ëó ÷àåò 20
î÷ êîâ, êî òî ðûå ìî æåò ïîò ðà òèòü íà ðàç âè òèå âî ðîâ ñêèõ
ñïî ñîá íîñ òåé. Ïî ñðàâ íå íèþ ñ äðó ãè ìè êëàñ ñà ìè íàè áî ëåå
áûñ òðî ðàç âè âàåò ïà ðà ìåòð lore (çíà íèÿ), êî òî ðûé ïîç âî -
ëÿåò èäåí òè ôè öè ðî âàòü ïðåä ìå òû áåç ïðè ìå íå íèÿ çàê ëè -
íà íèé è ñïå öèàëü íûõ ïðåä ìå òîâ.

Ñïî ñîá íîñ òè áàð äà âêëþ ÷àþò â ñå áÿ íå êî òî ðûå ñïî ñîá -
íîñ òè âî ðîâ, ìà ãè ÷åñ êèå çàê ëè íà íèÿ, à òàê æå ñó ãó áî ïðî -
ôåñ ñèî íàëü íîå êà ÷åñ òâî — èñ ïîë íå íèå ïå ñåí. Áîå âàÿ ìå -

ëî äèÿ äàåò êî ìàí äå, â êî òî ðîé íà õî äèò ñÿ áàðä, 1 ê ïî ïà -
äà íèþ, 1 ê ñïàñ-áðîñ êàì è 2 ê ìî ðà ëè. 

Ïå íàëü òè — áàðä íå ìî æåò ïîëü çî âàòü ñÿ äîñ ïå õà ìè, çà èñ -
êëþ ÷å íèåì êî æà íîê è êîëü ÷óã (ïðàâ äà, íå îã ðà íè ÷åí â âû -
áî ðå âîî ðó æå íèÿ), è íå ïîëü çóåò ñÿ ùè òîì. 

ÑÏÅ ÖÈÀ ËÈ ÇÀ ÖÈÈ:

Blade

Ìàñ òåð ïî ÷àñ òè îá ðà ùå íèÿ ñ îðó æèåì, áóäü òî êëèí êè èëè
ìå òà òåëü íûå íî æè. Òðå áî âà íèÿ: îáàÿ íèå — íå ìå íåå 15
åäè íèö, ëîâ êîñ òü — íå ìå íåå 13 åäè íèö, èí òåë ëåêò — íå
ìå íåå 13 åäè íèö. 

Â óìå íèè îðó äî âàòü äâó ìÿ êëèí êà ìè (two-weapons
proficient) ìî æåò íàá ðàòü äî òðåõ åäè íèö. Ïî ëó ÷àåò
äâå ñïå öè ôè ÷åñ êèõ ñïî ñîá íîñ òè: çà ùèò íóþ (defen-
sive spin), óìåíü øàÿ AC íà ÷èñ ëåí íîå çíà ÷å íèå óðîâ -
íÿ (íî íå íè æå -10, ðà çó ìååò ñÿ!), è àòà êóþ ùóþ
(offensive spin), ïî ëó ÷àÿ íà 24 ñå êóí äû +2 ê ïî ïà äà -
íèþ, +2 ê ïîâ ðåæ äå íèÿì è +1 àòà êó çà ðàóíä. 

Ïå íàëü òè — ïî ëî âè íà î÷ êîâ äëÿ çíà íèÿ (lore) è îá -
øà ðè âà íèÿ êàð ìà íîâ, Êðî ìå ýòî ãî, ñïî ñîá íîñ òü ê èñ -
ïîë íå íèþ ïå ñåí ïðè ðàâ íè âàåò ñÿ ê ñïî ñîá íîñ òè áàð -
äà ïåð âî ãî óðîâ íÿ. 

Jester

Øóò, êðèâ ëÿ êà, ïàÿö, êëîóí — êàê âàì áó äåò óãîä íî.
Òðå áî âà íèÿ: ëîâ êîñ òü — íå ìå íåå 14 åäè íèö, ìè ðî -
âîç çðå íèå — õàî òè ÷åñ êîå. 

Îá ëà äàåò åäèí ñòâåí íûì óíè êàëü íûì óìå íèåì — øó -
òîâ ñêîé ïåñ íåé (jester’s song), êî òî ðàÿ çàñ òàâ ëÿåò
ïðî òèâ íè êà êè äàòü ñïàñ-áðî ñîê +4 ïðî òèâ ìà ãèè. Åñ -
ëè ýòîò áðî ñîê ïðî âà ëåí, òî âðà ãè ïî ëó ÷àþ ïå íàëü -
òè â âè äå çàê ëè íà íèÿ confusion.

Skald

Ñêàëü ä, äðåâ íåñ êàí äè íàâ ñêèé ïå âåö-ïîýò, ñëà ãàþ -
ùèé ýïè ÷åñ êèå ïåñ íè î ñëàâ íûõ ïî õî äàõ è äîá ëåñ -
òíûõ âîè íàõ. Ñïå öèàëü íûõ òðå áî âà íèé ê ñïå öèà ëè -
çà öèè íåò (òîëü êî îã ðà íè ÷å íèÿ êëàñ ñà). 

Áî íó ñû ñêàëü äà — +1 ê ïî ïà äà íèþ è +1 ê ïîâ ðåæ äå -
íèÿì. Ñïå öèàëü íàÿ âîç ìîæ íîñ òü — áîå âàÿ ïåñ íü
(war chant), êî òî ðàÿ äî äå ñÿ òî ãî óðîâ íÿ ïðè íî ñèò
+2 ê ïî ïà äà íèþ, +2 ê ïîâ ðåæ äå íèÿì è -2 ê AC êàæ -
äî ìó ñïóò íè êó áàð äà. Äî äâàä öà òî ãî óðîâ íÿ — +4 ê
ïî ïà äà íèþ, +4 ê ïîâ ðåæ äå íèÿì è -4 ê AC êàæ äî ìó
ñïóò íè êó áàð äà ïëþñ íå âîñ ïðèèì ÷è âîñ òü ê çàê ëè íà -
íèþ fear. Ïîñ ëå äâàä öà òî ãî óðîâ íÿ — +4 ê ïî ïà äà -

íèþ, +4 ê ïîâ ðåæ äå íèÿì è -4 ê AC êàæ äî ìó ñïóò íè -
êó áàð äà ïëþñ íå âîñ ïðèèì ÷è âîñ òü ê çàê ëè íà íèþ
fear, stun è confusion. 

Ïå íàëü òè — ïî ñðàâ íå íèþ ñ îáû÷ íûì áàð äîì ñêàëü ä â ÷å -
òû ðå ðà çà õó æå îá ÷è ùàåò ÷ó æèå êàð ìà íû.

CLERIC (AD&D Core Rules — 2nd Edition)

Êëè ðèê — âîèí ñòâóþ ùèé ñâÿ ùåí íîñ ëó æè òåëü. Ïî ñó -
òè — òîò æå âîèí, íî ñî ñïî ñîá íîñ òüþ ïðè ìå íÿòü ìà -
ãèþ, äà ðî âàí íóþ áî ãà ìè, è îã ðà íè ÷åí íûé â èñ ïîëü -
çî âà íèè êî ëþ ùå ãî îðó æèÿ, òàê êàê ïðåñ âè òå ðàì çàï -
ðå ùå íî ïðî ëè âàòü êðîâü. Çà òî ïðî ëà ìû âàòü ãî ëî -
âû — ñêîëü êî çàá ëà ãî ðàñ ñó äèò ñÿ. 
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ÒÀÊÒÈÊÀTACTIX BALDUR’SGATE II

Îñ íîâ íîé ïà ðà ìåòð êëè ðè êà — ìóä ðîñ òü; åñ ëè îí
áîëü øå è ðà âåí 16 åäè íè öàì, òî ñâÿ ùåí íîñ ëó æè -
òåëü ïî ëó ÷àåò 10% áî íóñ ê ïî ëó ÷åí íî ìó îïû òó. Êðî -
ìå òî ãî, çàê ëè íà íèÿ 6 óðîâ íÿ ïîä âëàñ òíû êëè ðè êàì
ñ ìóä ðîñ òüþ íå ìå íåå 17 åäè íèö, à ìàê ñè ìàëü íî ãî,
7 óðîâ íÿ, — íå ìå íåå 18 åäè íèö. Â âû áî ðå ìè ðî âîç -
çðå íèÿ êëè ðèê íå îã ðà íè ÷åí. Äî 10 óðîâ íÿ ïî ëó ÷àåò
1d8 åäè íèö ê ìàê ñè ìàëü íî ìó ÷èñ ëó õèò-ïîèí òîâ, à
ïîñ ëå 10 óðîâ íÿ — ïî 2 åäè íè öû. Êëè ðèê ìî æåò íî -
ñèòü ëþ áóþ áðî íþ, íî, êàê áû ëî ñêà çà íî âû øå, ïðè -
ìå íÿåò òîëü êî çà òóï ëåí íîå îðó æèå (äó áè íû, áó ëà âû
è äð.).

Ñïî ñîá íîñ òü — îò ïó ãè âà íèå íå æè òè (turn unded), ïðè ñó -
ùàÿ ëþ áî ìó ñâÿ ùåí íè êó. Ïðè óñ ïåø íîì ïðè ìå íå íèè ìåð -
òâå ÷è íà ëè áî ðàç áå ãàåò ñÿ, ëè áî ïî ëó ÷àåò ïîâ ðåæ äå íèÿ.
Ïðè ìå íÿå ìûå çàê ëè íà íèÿ (ñåìü óðîâ íåé) äà ðóþò ñÿ áî ãà -
ìè è íî ñÿò îáî ðî íè òåëü íî-ëå ÷åá íûé õà ðàê òåð, õî òÿ â àð -
ñå íà ëå ìîæ íî íàé òè è íåñ êîëü êî àòà êóþ ùèõ ñïåë ëîâ. 

ÑÏÅ ÖÈÀ ËÈ ÇÀ ÖÈÈ (âû áè ðàþò ñÿ â ïðî öåñ ñå èã ðû,
ïîñ ëå âû ïîë íå íèÿ îï ðå äå ëåí íûõ êâåñ òîâ)

Priest of Helm (Watcher)

Êëàñ ñè ÷åñ êèå êëè ðè êè-âîè íû. Òðå áî âà íèÿ: ñè ëà — íå ìå -
íåå 14 åäè íèö è ìóä ðîñ òü — íå ìå íåå 13 åäè íèö. Ñïî ñîá -
íîñ òè: ïðè ìå íå íèå çàê ëè íà íèé true sight è seeking sword 1
ðàç íà êàæ äûå 5 è 10 óðîâ íåé (ñîîò âåò ñòâåí íî) â äåíü. 

Priest of Lathander

Òðå áî âà íèÿ: îáàÿ íèå — íå ìå íåå 12 åäè íèö è ìóä ðîñ òü —
íå ìå íåå 14 åäè íèö. Ñïî ñîá íîñ òè: ïðè ìå íå íèå çàê ëè íà íèé
hold undead è boon of lathander 1 ðàç íà êàæ äûå 5 è 10
óðîâ íåé (ñîîò âåò ñòâåí íî) â äåíü.

Priest of Talos (Stormlord)

Òðå áî âà íèÿ: ñè ëà — íå ìå íåå 13 åäè íèö è ìóä ðîñ òü — íå
ìå íåå 14 åäè íèö. Ñïî ñîá íîñ òè: ïðè ìå íå íèå çàê ëè íà íèé

lighting bold è storm shield 1 ðàç íà êàæ äûå 5 è 10 óðîâ íåé
(ñîîò âåò ñòâåí íî) â äåíü.

DRUID (AD&D Core Rules — 2nd Edition)

Äðóèä — èñ êîí íûé îáè òà òåëü ëå ñîâ, æè âó ùèé â òîí êîé
ãàð ìî íèè ñ ïðè ðî äîé è ïðåä ïî ÷è òàþ ùèé ïîä ñòðàè âàòü ñÿ
ïîä îê ðó æàþ ùèé ìèð, íå æå ëè ïû òàòü ñÿ åãî èç ìå íèòü. Òðå -
áî âà íèÿ ê êëàñ ñó: ìóä ðîñ òü — íå ìå íåå 12 åäè íèö è îáàÿ -
íèå — íå ìå íåå 15 åäè íèö. Åñ ëè îáå ýòè õà ðàê òå ðèñ òè êè
ðàâ íû 16 è áî ëåå åäè íè öàì, òî äðóèä ïî ëó ÷àåò 10% áî íóñ

ê íà áè ðàå ìî ìó îïû òó. Â âû áî ðå ìè ðî âîç çðå íèÿ íå îã ðà íè -
÷åí. Äðóè äàì çàï ðå ùå íî èñ ïîëü çî âàòü îðó æèå è äîñ ïå õè,
ñäå ëàí íûå èç ìå òàë ëà, òàê êàê ýòî èäåò âðàç ðåç ñ èõ èäåî -
ëî ãèåé. 

Äî 10 óðîâ íÿ äðóèä ïî ëó ÷àåò 1d8 åäè íèö ê ìàê ñè ìàëü íî -
ìó ÷èñ ëó õèò-ïîèí òîâ, à íà ÷è íàÿ ñ 10-ãî — 2 åäè íè öû. Ñ 7
óðîâ íÿ ìî æåò òðèæ äû â äåíü ïðåâ ðà ùàòü ñÿ â ëþ áîå æè -
âîò íîå, âîñ ñòà íàâ ëè âàÿ ïðè ýòîì õèò-ïîèí òû. 

Èñ ïîëü çî âà íèå çàê ëè íà íèé — ñðîä íè êëè ðè êàì, ñ òîé ðàç -
íè öåé, ÷òî äðóèä ñïå öèà ëè çè ðóåò ñÿ íà ñïåë ëàõ, ñâÿ çàí íûõ
ñ ôëî ðîé è ôàó íîé, à òàê æå ñ ïî ãî äîé. Çàê ëè íà íèÿ 6 óðîâ -
íÿ ïîä âëàñ òíû äðóè äàì ñ ìóä ðîñ òüþ íå ìå íåå 17 åäè íèö,
à ìàê ñè ìàëü íî ãî, 8 óðîâ íÿ, — íå ìå íåå 18 åäè íèö.

ÑÏÅ ÖÈÀ ËÈ ÇÀ ÖÈÈ

Avenger

Ìñòè òåëü — ñà ìàÿ âîèí ñòâåí íàÿ èç âñåõ ñïå öèà ëè çà öèé
äðóè äà. Ïðåè ìó ùåñ òâà äâà. Ïåð âîå — ïðåâ ðà ùå íèå â òà -
êèõ îïàñ íûõ òâà ðåé, êàê sword spider, fire salamander è
baby wyvern. Âòî ðîå — äî ïîë íè òåëü íûé íà áîð çàê ëè íà íèé
êëè ðè êà, âäî áà âîê ê ñòàí äàð òíî ìó ñïèñ êó: Lightning Bolt,
Improved Invisibility, Chaos, Chain Lightning, Chromatic Orb è
Web. 

Ïå íàëü òè — -2 åäè íè öû ê ñè ëå è òå ëîñ ëî æå íèþ ïðè ãå íå -
ðà öèè, à òàê æå çàï ðåò íà íî øå íèå äîñ ïå õîâ ëó÷ øå îáû÷ -
íîé êî æàí êè.

Shapeshifter

Îáî ðîò íè, è ýòèì âñå ñêà çà íî. Äðóèä-îáî ðî òåíü ñïî ñî áåí
ïðåâ ðà ùàòü ñÿ â âåð âîëü ôà óæå ñ ïåð âî ãî óðîâ íÿ, ïðè ÷åì
êî ëè ÷åñ òâî ïðåâ ðà ùå íèé óâå ëè ÷è âàåò ñÿ íà åäè íè öó çà
êàæ äûå äâà óðîâ íÿ. Íà ÷è íàÿ ñ 13 óðîâ íÿ, ìî æåò ïðåâ ðà -
ùàòü ñÿ â âå ëè êî ãî âåð âîëü ôà, êî òî ðûé íåóÿç âèì äëÿ
îáû÷ íî ãî îðó æèÿ è ìî æåò áûòü ïî ðà æåí ëèøü ÷åì-íè áóäü
ìà ãè ÷åñ êèì. 

Ïå íàëü òè — ñòðî ãèé çàï ðåò íà íî øå íèå äîñ ïå õîâ. 

Totemic Druid

Òî òåì — îáî æåñ òâëÿå ìîå æè âîò íîå, îáúåêò ïîê ëî íå íèÿ.
Èìåí íî ïîýòî ìó êàæ äûé äðóèä äàí íîé ñïå öèà ëè çà öèè
äîë æåí èç áðàòü ñå áå îä íî ãî èç çâå ðåé: ìåä âå äÿ, ëü âà, âîë -
êà èëè çìåþ. Ïîñ ëå ýòî ãî îí ìî æåò ïðè çû âàòü âûá ðàí íîå
æè âîò íîå 1 ðàç íà êàæ äûå ïÿòü óðîâ íåé â äåíü. 

Ïå íàëü òè — ïî òå ðÿ ñïî ñîá íîñ òè îá ðà ùå íèÿ â çâå ðÿ.

FIGHTER (AD&D Core Rules — 2nd Edition)



Âîèí — ïåð ñî íàæ, êî òî ðûé âñåã äà ñîñ òàâ ëÿåò óäàð -
íóþ ñè ëó ëþ áî ãî îò ðÿ äà. Ìà ãèÿ — îíà, êî íå÷ íî, õî -
ðî øà, íî èíîã äà îäèí óäàð ïî íàã ëîé ôè çèî íî ìèè
îêà çû âàåò ñÿ áî ëåå ýôôåê òèâ íûì, íå æå ëè ñâåð õìîù -
íûé ñïåëë, íà êî òî ðûé óõî äèò ïîë ÷à ñà ïðè ãî òîâ ëå -
íèé. 

Îñ íîâ íîé ïà ðà ìåòð, êàê íå ñëîæ íî äî ãà äàòü ñÿ, —
ñè ëà. Åñ ëè îíà áî ëåå 16 åäè íèö, òî âîèí ïî ëó ÷àåò
10% áî íóñ ê îïû òó. Â âû áî ðå ìè ðî âîç çðå íèÿ íå îã -
ðà íè ÷åí. Äî 10 óðîâ íÿ ïî ëó ÷àåò 1d10 åäè íèö ê õèò-
ïîèí òàì, à ïîñ ëå 10-ãî — 3 åäè íè öû. Ñïî ñî áåí ñðà -
æàòü ñÿ ëþ áûì îðó æèåì, íî ñèòü ëþ áûå äîñ ïå õè, èñ -
ïîëü çî âàòü ïðîèç âîëü íûé áîå âîé ñòèëü, ïðè ÷åì ïî
÷àñ òè îá ðà ùå íèÿ ñ îðó æèåì (weapon proficient) ìî -
æåò äîñ òè÷ü ñòà òó ñà grand master (5 åäè íèö, â òî
âðå ìÿ êàê äðó ãèå êëàñ ñû ìî ãóò ïî ëó ÷èòü ëèøü 2 åäè -
íè öû), êî òî ðûé äàåò ñëå äóþ ùèå áî íó ñû: +3 ê ïî ïà -
äà íèþ, +5 ê ïîâ ðåæ äå íèþ è 2 àòà êè çà îäèí ðàóíä. 

ÑÏÅ ÖÈÀ ËÈ ÇÀ ÖÈÈ

Berserker

Áåð ñåð êåð — ñà ìûé ñèëü íûé âîèí, êà êîé òîëü êî ìî -
æåò áûòü. Òðå áî âà íèÿ: ñè ëà íå ìå íåå 15 åäè íèö.
Ñïî ñîá íîñ òü — enrage (ðà íå íûé ñëîí), â êî òî ðîì
áåð ñåð êåð ñòà íî âèò ñÿ àá ñî ëþò íî èí äèô ôå ðåí òåí ê
çàê ëè íà íèÿ ìè charm person, hold person, fear, maze,
imprisonment, stun è sleep, à òàê æå ïî ëó ÷àåò áî íó ñû
+2 ê ïî ïà äà íèþ, +2 ê ïîâ ðåæ äå íèÿì, -2 ê AC è +15
ê õèò-ïîèí òàì. Íà õî äÿñü â ñîñ òîÿ íèè áå øåí ñòâà, íå
ìî æåò èñ ïîëü çî âàòü äàëü íî áîé íîå îðó æèå è ñðà -
æàåò ñÿ ïî êà íå óáüåò âñåõ âðà ãîâ â ïðå äå ëàõ âè äè -
ìîñ òè. Ïðè âû õî äå èç áå øåí ñòâà âñå áî íó ñû ïðî ïà -
äàþò, â òîì ÷èñ ëå ñíè ìàåò ñÿ 15 õèò-ïîèí òîâ, íå çà -
âè ñè ìî îò òå êó ùå ãî çíà ÷å íèÿ (ò.å. ìî æåò è îò êè -
íóòü ñÿ). Â ñîñ òîÿ íèå áå øåí ñòâà áåð ñåð êåð ìî æåò
ïðè õî äèòü 1 ðàç íà êàæ äûå 4 óðîâ íÿ â äåíü.

Kensai

Êåí ñàé — ìàñ òåð ïî îá ðà ùå íèþ ñ îðó æèåì áëèæ íå -
ãî áîÿ, áóäü òî ìå÷, êèí æàë èëè ñà ìó ðàé ñêèé ìå÷.

Òðå áî âà íèÿ: ñè ëà — íå ìå íåå 12 åäè íèö, ìóä ðîñ òü
— íå ìå íåå 12 åäè íèö (çà 14 åäè íèö áó äåò 10% íàä -
áàâ êà ê ïî ëó ÷àå ìî ìó îïû òó), ëîâ êîñ òü — íå ìå íåå
14 åäè íèö. Ìè ðî âîç çðå íèå — òîëü êî lawful, ò.å. âàæ -
íî íå ñà ìî îò íî øå íèå ê æèç íè, à ïîñ òîÿí ñòâî ýòî ãî
îò íî øå íèÿ. 

Ñ êàæ äûì óðîâ íåì AC êåí ñàÿ óìåíü øàåò ñÿ íà åäè íè÷ êó, à
êàæ äûå ÷å òû ðå óðîâ íÿ íà ñòîëü êî æå ïî íè æàåò ñÿ ñêî ðîñ -
òíîé ìî äè ôè êà òîð (ýòî áî íóñ). Íà êî íåö, êàæ äûå òðè óðîâ -
íÿ êåí ñàé ïî ëó ÷àåò +1 ê ïî ïà äà íèþ è +1 ê ïîâ ðåæ äå íèÿì,

à òàê æå âîç ìîæ íîñ òü óñ ïåø íî àòà êî âàòü ñó ùåñ òâ, êî òî ðûå
èìåþò èì ìó íè òåò ê îáû÷ íî ìó îðó æèþ.

Êëþ ÷å âàÿ ñïî ñîá íîñ òü — Êè (Ki), êî òî ðàÿ ïîç âî ëÿåò â òå -
÷å íèå 10 ñå êóíä íà íî ñèòü ìàê ñè ìàëü íûå ïîâ ðåæ äå íèÿ äëÿ
âûá ðàí íî ãî îðó æèÿ. Ìî æåò ïðè ìå íÿòü ñÿ 1 ðàç íà êàæ äûå
4 óðîâ íÿ â äåíü.

Ïå íàëü òè — êåí ñàþ çàï ðå ùå íî íî ñèòü äîñ ïå õè è ëàò -
íûå ðó êà âè öû, à òàê æå ïðè ìå íÿòü îðó æèå äàëü íå ãî
áîÿ. ÍÎ! Â îò ëè ÷èå îò ïðà âèë AD&D, â Baldur’s Gate II
êåí ñàé ìî æåò èñ ïîëü çî âàòü ìà ãè ÷åñ êîå îðó æèå.

Wizardslayer

Îõîò íèê çà ìà ãà ìè — î÷åíü ëþ áî ïûò íàÿ è ïî ëåç íàÿ
ñïå öèà ëè çà öèÿ. Òðå áî âà íèÿ: äîá ðîå (good) ìè ðî âîç -
çðå íèå — òàê êàê òåî ðå òè ÷åñ êè îí äîë æåí îõî òèòü ñÿ
çà çëû ìè âîë øåá íè êà ìè. Àãà, êàê æå...

Íà ÷è íàÿ ñ 4 óðîâ íÿ, ïî ëó ÷àåò âîç ìîæ íîñ òü íà íî ñèòü
ïîâ ðåæ äå íèÿ âñåì ïðî òèâ íè êàì, îá ëà äàþ ùèì èì ìó -
íè òå òîì ê îáû÷ íî ìó îðó æèþ. Ìî äè ôè êà òî ðû ñëå äóþ -
ùèå: +1 äëÿ óðîâ íåé 4, 6, 8, 10, è 12 (èòî ãî +5). Ïðè
êàæ äîì óñ ïåø íîì ïî ïà äà íèè ïî ïðî òèâ íè êó ó ïîñ ëåä -
íå ãî íà 10% óìåíü øàåò ñÿ øàíñ ñîò âî ðèòü çàê ëè íà -
íèå. Ïîñ ëåä íèé áî íóñ — +1% ê ñîï ðî òèâ ëÿå ìîñ òè ìà -
ãèè íà êàæ äûé óðî âåíü.

Ïå íàëü òè — çàï ðåò íà íî øå íèå âîë øåá íûõ ïðåä ìå òîâ (êî -
ëåö, àìó ëå òîâ è äð.), çà èñ êëþ ÷å íèåì ìà ãè ÷åñ êî ãî îðó æèÿ
è ìà ãè ÷åñ êèõ äîñ ïå õîâ.

MAGE (AD&D Core Rules — 2nd Edition)

Íå áó äåì òðà òèòü âðå ìÿ íà áà íàëü íîñ òè — êòî òà êîé ìàã,
ïî íÿò íî êàæ äî ìó. Îñ íîâ íàÿ õà ðàê òå ðèñ òè êà — èí òåë ëåêò,
êî òî ðûé ïðè çíà ÷å íèè, ðàâ íîì 16 è áî ëåå åäè íè öàì, äàåò
ìà ãó 10% áî íóñ ê ïî ëó ÷åí íî ìó îïû òó. Â âû áî ðå ìè ðî âîç -
çðå íèÿ íå îã ðà íè ÷åí. Äî 11 óðîâ íÿ ïî ëó ÷àåò 1d4 åäè íèö ê

ìàê ñè ìàëü íî ìó çíà ÷å íèþ õèò-ïîèí òîâ, à íà ÷è íàÿ ñ 11 —
ëèøü 1 åäè íè öó. 

Èç îðó æèÿ ìî æåò èñ ïîëü çî âàòü ëèøü ñà ìîå ïðîñ òîå è ëåã -
êîå — êèí æàë (dagger), ïî ñîõ (staff), äðî òèê (dart), íîæ
(knife) è ïðà ùó (sling). Íî øå íèå äîñ ïå õîâ çàï ðå ùå íî —
òîëü êî íà êèä êè äà ïëà ùè. 

Ìàã â èäåà ëå ñïî ñî áåí ïðè ìå íÿòü çàê ëè íà íèÿ 9 óðîâ íåé 8
ðàç ëè÷ íûõ øêîë, ïðè ÷åì êî ëè ÷åñ òâî îä íîâ ðå ìåí íî óäåð -
æè âàå ìûõ â ïà ìÿ òè çàê ëè íà íèé îï ðå äå ëÿåò ñÿ óðîâ íåì
âîë øåá íè êà. Íàé äåí íîå çàê ëè íà íèå â âè äå ñâèò êà ìîæ íî
ïå ðå íåñ òè â êíè ãó (ïðàâ äà, íå âñåã äà ýòî ïðî õî äèò óäà÷ íî
— âñå çà âè ñèò îò èí òåë ëåê òà ìà ãà), à ïî òîì çà ïîì íèòü.
Ïðè ìå íèâ ñïåëë, ìàã äîë æåí îò äîõ íóòü, ÷òî áû âíîâü ïî ëó -
÷èòü ñïî ñîá íîñ òü ê åãî èñ ïîëü çî âà íèþ.

Èòîã ñëå äóþ ùèé — ïîë íûé ïå ðå ÷åíü çàê ëè íà íèé ìàã ñîñ -
òàâ ëÿåò ñàì (èñ õî äÿ èç íàé äåí íûõ ñâèò êîâ), ïîñ ëå ÷å ãî âû -
áè ðàåò òå, êî òî ðûå áó äåò ïðè ìå íÿòü â îáîç ðè ìîì áó äó -
ùåì, è ëè áî èñ ïîëü çóåò èõ, ëè áî «çà áû âàåò», çà ìå íÿÿ íî -
âû ìè.

MONK (AD&D Core Rules — 3rd Edition)

Ìî íà õè — ìèêñ âîè íà è æðå öà ñ óê ëî íîì â ïðî ôåñ ñèþ ïåð -
âî ãî. Êî íåê ìî íà õà — ñðà æå íèå áåç îðó æèÿ, ò.å. áîå âûå
åäè íî áîð ñòâà. 

Â âû áî ðå ìè ðî âîç çðå íèÿ íå îã ðà íè ÷åí. Äî 10 óðîâ íÿ ïî -
ëó ÷àåò 1d8 åäè íèö (êàê è êëè ðèê) ê ìàê ñè ìàëü íî ìó çíà ÷å -
íèþ õèò-ïîèí òîâ, à íà ÷è íàÿ ñ 10-ãî — 2 åäè íè öû. Ìî æåò
èñ ïîëü çî âàòü ëþ áîå îðó æèå èç ñëå äóþ ùå ãî ñïèñ êà: äó áè -
íó (club), êèí æàë (dagger), äðî òèê (dart), íîæ (knife), ïðà -
ùó (sling), øè ðî êî ëåç âèé íûé ìå÷ (broad sword), äëèí íûé
ìå÷ (long sword) è êî ðîò êèé ìå÷ (short sword). 

Â êó ëà÷ íîì áîþ ñïî ñî áåí ïðîèç âî äèòü 1 àòà êó çà
êàæ äûå 3 óðîâ íÿ íà ðàóíä. Ïîâ ðåæ äå íèÿ âû ÷èñ -
ëÿþò ñÿ ñëå äóþ ùèì îá ðà çîì: 1-2 óðî âåíü — 1d6, 3-5
óðî âåíü — 1d8, 6-8 óðî âåíü — 1d10, 9-14 óðî âåíü —
1d12, ïîñ ëå 15 óðîâ íÿ — 1d20. Áà çî âûé AC ïî ëó ÷àåò
áî íóñ -1 çà êàæ äûå 2 óðîâ íÿ. Ñïî ñîá íîñ òü — ñïå -
öèàëü íûé ïà ðà ëè çóþ ùèé óäàð (îáåç äâè æè âàåò íà 6
ñå êóíä), êî òî ðûé ìîæ íî ïðè ìå íÿòü 1 ðàç íà êàæ äûå
4 óðîâ íÿ â äåíü. Ïëþñ ê ýòî ìó — áî íóñ ïðî òèâ
ñòðåë, äðî òè êîâ, áîë òîâ è ïð. (ïî -1 ê AC íà êàæ äûå
3 óðîâ íÿ). 

Òå ïåðü îá èì ìó íè òå òàõ è ìî äè ôè êà òî ðàõ ìî íà õà. Ñ 1
óðîâ íÿ îí ïî ëó ÷àåò +2 ê ñïàñ-áðîñ êàì ïðî òèâ çàê ëè íà -
íèé, à òàê æå +2 ê ñêî ðîñ òè äâè æå íèÿ, à ïî òîì åùå +1
ê ïîñ ëåä íåé çà êàæ äûå 5 óðîâ íåé. Ñ 5 óðîâ íÿ ïðèîá ðå -
òàåò èì ìó íè òåò ê áî ëåç íÿì è çàê ëè íà íèÿì slow è haste.
Ñ 7 óðîâ íÿ ïî ëó ÷àåò ñïî ñîá íîñ òü lay on hands, êî òî ðàÿ
èç ëå ÷è âàåò ïî 2 õèò-ïîèí òà çà êàæ äûé óðî âåíü, à íà 8
óðîâ íå, ïî ëó ÷àåò -1 ê ìî äè ôè êà òî ðó ñêî ðîñ òè (áî íóñ).
Äà ëåå, 9 óðî âåíü îò ìå òèò ñÿ +1 êî âñåì ñïàñ-áðîñ êàì è
èì ìó íè òå òîì ê çàê ëè íà íèþ charm person, à â êó ëà÷ íîì

áîþ ñ÷è òàåò ñÿ, ÷òî ìî íàõ èñ ïîëü çóåò ìà ãè ÷åñ êîå îðó -
æèå +1 (+2 ñ 12 óðîâ íÿ, +3 ñ 15 óðîâ íÿ). Íà 11 óðîâ íå
— ïîë íîå áåç ðàç ëè ÷èå ê ÿäàì, à íà 12-ì — åùå -1 ê ìî -
äè ôè êà òî ðó ñêî ðîñ òè (áî íóñ). Ýòî åùå íå âñå. Íà 13
óðîâ íå ïîÿâ ëÿåò ñÿ ñìåð òåëü íûé óäàð, êî òî ðûé ìîæ íî
ïðè ìå íÿòü ðàç â äåíü è êî òî ðûé ïðè ïðî âà ëå ñïàñ-áðîñ -
êà ïðî òèâ íè êîì ìãíî âåí íî óáè âàåò ïîñ ëåä íå ãî. Íà 14
óðîâ íå ìî íàõ îá ðå òàåò +3% ê ñîï ðî òèâ ëÿå ìîñ òè ìà ãèè
çà êàæ äûé ñâîé óðî âåíü (ò.å. ñòàð òî âîå çíà ÷å íèå
3*14=42!). È ïîñ ëåä íåå — íà 20 óðîâ íå ñòà íî âèò ñÿ
íåóÿç âèì äëÿ îáû÷ íî ãî îðó æèÿ. Àìèíü.
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ÒÀÊÒÈÊÀTACTIX BALDUR’SGATE II

Ïå íàëü òè — ìî íàõ íå ìî æåò íî ñèòü äîñ ïå õè. Íåì íî -
ãî, åñ ëè ó÷åñ òü âñå ïðå äû äó ùèå áî íó ñû. Íàø âû áîð.

PALADIN (AD&D Core Rules — 2nd Edition)

Âîèí ñî ñëîæ íûì êî äåê ñîì ÷åñ òè è ñâîåîá ðàç íîé âå ðîé —
÷òî ïðè íî ñèò åìó îï ðå äå ëåí íûå áî íó ñû, íî, â ñâîþ î÷å -
ðåäü, è íàê ëà äû âàåò íå êî òî ðûå îã ðà íè ÷å íèÿ. Îñ íîâ íûå
òðå áî âà íèÿ: ñè ëà — íå ìå íåå 12 åäè íèö, òå ëîñ ëî æå íèå —
íå ìå íåå 9 åäè íèö, ìóä ðîñ òü — íå ìå íåå 13 åäè íèö, îáàÿ -
íèå — íå ìå íåå 17 åäè íèö. Åñ ëè ïà ðà ìåòð ñè ëû áî ëåå 16,
òî ïà ëà äèí ïî ëó ÷àåò 10% áî íóñ ê îïû òó. Îã ðà íè ÷å íèå ïî
ìè ðî âîç çðå íèþ — òîëü êî lawful good. Êàê òîëü êî ïà ëà äèí
ëè øèò ñÿ ýòî ãî ìè ðî âîç çðå íèÿ, ñî âåð øèâ çëîå äåÿ íèå, òî
îí ñòà íî âèò ñÿ ïàä øèì ïà ëà äè íîì (fallen paladin) è ïðè ðàâ -
íè âàåò ñÿ ê ðÿ äî âî ìó âîè íó.

Äî 10 óðîâ íÿ ïî ëó ÷àåò 1d10 åäè íèö ê ìàê ñè ìàëü íî -
ìó êî ëè ÷åñ òâó õèò-ïîèí òîâ, à íà ÷è íàÿ ñ 10-ãî — 3
åäè íè öû. Îã ðà íè ÷å íèé ïî ñòè ëþ ïîå äèí êà, îðó æèþ
è äîñ ïå õàì íåò. Îá ëà äàåò áî íó ñîì +2 ê ñïàñ-áðîñ -
êàì ïðî òèâ çàê ëè íà íèé è îò ðàâ ëå íèÿ, à òàê æå èí -
äèô ôå ðåí òåí ê áîëü øèí ñòâó áî ëåç íåé. 

Îä íà èç ñïî ñîá íîñ òåé — turn undead, ýôôåêò êî òî ðîé àíà -
ëî ãè ÷åí îä íîè ìåí íîé ñïî ñîá íîñ òè êëè ðè êà. Îä íà êî ïî
ñòå ïå íè âîç äåé ñòâèÿ ó ïà ëà äè íà îíà íåñ êîëü êî ñëà áåå
(ïðè ïðî ÷èõ ðàâ íûõ óñ ëî âèÿõ). Íà ÷è íàÿ ñ 9 óðîâ íÿ, ìî æåò
ïðè ìå íÿòü íå êî òî ðûå çàê ëè íà íèÿ êëè ðè êà, à òàê æå èñ -
ïîëü çî âàòü êàê ñïî ñîá íîñ òè çàê ëè íà íèÿ lay on hands,
detect evil è protection from evil.

ÑÏÅ ÖÈÀ ËÈ ÇÀ ÖÈÈ

Cavalier

Êà âà ëåð — íå â ñìûñ ëå äàì ñêèé óãîä íèê, à â ñìûñ -
ëå áåñ ñòðàø íûé ðû öàðü. Òðå áî âà íèÿ: ñè ëà — íå ìå -
íåå 15 åäè íèö, ëîâ êîñ òü — íå ìå íåå 15 åäè íèö, òå -
ëîñ ëî æå íèå — íå ìå íåå 15 åäè íèö, èí òåë ëåêò — íå
ìå íåå 10 åäè íèö, ìóä ðîñ òü — íå ìå íåå 10 åäè íèö,
ðà ñà — òîëü êî ÷å ëî âåê, ýëü ô èëè ïî ëóýëü ô. 

Áî íó ñû — +3 ê ïî ïà äà íèþ è +3 ê íà íî ñè ìûì ïîâ ðåæ äå -
íèÿì ïðî òèâ äðà êî íîâ è äå ìî íîâ (à òàê æå âñåõ òåõ, êòî íà
íèõ õîòü íåì íî ãî ïî õîæ). Èì ìó íè òåò ê ñòðà õó (fear) è ïðî -
âà ëó ìî ðà ëè (morale failure). Ìî æåò ïðè ìå íÿòü çàê ëè íà íèå
remove fear 1 ðàç íà êàæ äûé óðî âåíü â äåíü. Îá ëà äàåò èì -
ìó íè òå òîì ê îò ðàâ ëå íèþ, à òàê æå 20% ñîï ðî òèâ ëÿå ìîñ -
òüþ îã íþ è êèñ ëî òå.

Ïå íàëü òè — çàï ðåò íà èñ ïîëü çî âà íèå äàëü íî áîé íî -
ãî îðó æèÿ.

Inquisitor

Ñïå öèà ëè çà öèÿ èí êâè çè òî ðà — îõî òà íà âåäü ì è
çëûõ ìà ãîâ. Ìà ãèÿ ñîç äà íà äëÿ äîá ðà, è êòî èñ ïîëü -
çóåò åå âî èìÿ çëûõ äåÿ íèé, äîë æåí íå ìåä ëåí íî
ïàñ òü ìåð òâûì!

Áî íó ñû — ñïî ñîá íîñ òü ïðè ìå íÿòü çàê ëè íà íèÿ dispel
magic è true sight 1 ðàç çà êàæ äûå 4 óðîâ íÿ â äåíü.
Èí äèô ôå ðåí òåí ê çàê ëè íà íèÿì hold person è charm
person.

Ïå íàëü òè — íå ìî æåò èñ ïîëü çî âàòü çàê ëè íà íèÿ êëè -
ðè êà, à òàê æå ñïî ñîá íîñ òè lay on hands, turn undead
è cure diseases.

Undead Slayer

Îõîò íèê çà íå æèòüþ — ãðî çà âñåé ìåð òâå ÷è íû. 

Áî íó ñû — +3 ê ïî ïà äà íèþ è +3 ê ïîâ ðåæ äå íèÿì
ïðî òèâ íå æè òè, à òàê æå èì ìó íè òåò ê çàê ëè íà íèÿì
hold person è level drain. 

Ïå íàëü òè — íå âîç ìîæ íîñ òü ïðè ìå íå íèÿ çàê ëè íà íèÿ
lay on hands.

RANGER (AD&D Core Rules — 2nd Edition)

Ðåé íäæå ðû — îäè íî êèå âîé íû, âèð òóîç íî îá ðà ùàþ -
ùèå ñÿ ñ îðó æèåì è îõ ðà íÿþ ùèå ñâîè âëà äå íèÿ îò

ïðî íèê íî âå íèÿ çëà. Îñ íîâ íûå òðå áî âà íèÿ: ñè ëà —
íå ìå íåå 13 åäè íèö, òå ëîñ ëî æå íèå — íå ìå íåå 14
åäè íèö, ëîâ êîñ òü — íå ìå íåå 13 åäè íèö, ìóä ðîñ òü —
íå ìå íåå 14 åäè íèö. Åñ ëè çíà ÷å íèÿ ñè ëû è ìóä ðîñ òè
áî ëåå èëè ðàâ íû 16, òî ðåé íäæåð ïî ëó ÷àåò 10% áî -
íóñ ê îïû òó. Îã ðà íè ÷å íèå ïî ìè ðî âîç çðå íèþ — òîëü -
êî äîá ðîå (good), êàê òîëü êî ðåé íäæåð ëè øèò ñÿ äàí -
íî ãî ìè ðî âîç çðå íèÿ, òî íå ìåä ëåí íî ïðè ðàâ íè âàåò ñÿ
ê ðÿ äî âî ìó âîè íó è íàâ ñåã äà òå ðÿåò âñå ñâîè áî íó -
ñû.

Äî 10 óðîâ íÿ ïî ëó ÷àåò 1d10 åäè íèö ê ìàê ñè ìàëü íî -
ìó êî ëè ÷åñ òâó õèò-ïîèí òîâ, à íà ÷è íàÿ ñ 10-ãî — 3
åäè íè öû. Îã ðà íè ÷å íèé ïî ñòè ëþ ïîå äèí êà, îðó æèþ
è äîñ ïå õàì íåò. Ñïå öèà ëè çà öèÿ — ïîå äè íîê ñ îðó -
æèåì â êàæ äîé ðó êå. Íà ÷è íàÿ ñ 8 óðîâ íÿ, ìî æåò ïðè -
ìå íÿòü íå êî òî ðûå çàê ëè íà íèÿ êëè ðè êà.

Îä íà èç ñïî ñîá íîñ òåé — hide in shadows, êî òî ðàÿ
ïîç âî ëÿåò ðåé íäæå ðó ñòà íî âèòü ñÿ íå âè äè ìûì.

ÑÏÅ ÖÈÀËÜ ÍÎÑÒÈ

Archer

Ñòðå ëîê, ëó÷ íèê — â îá ùåì, ïðî ôè ïî ÷àñ òè äàëü íå -
ãî áîÿ. Òðå áî âà íèÿ: ñè ëà — íå ìå íåå 15 åäè íèö,

ëîâ êîñ òü — íå ìå íåå 15 åäè íèö (åñ ëè îáà ýòèõ ïî êà -
çà òå ëÿ áî ëåå èëè ðàâ íû 16, òî ðåé íäæåð ïî ëó ÷àåò
10% áî íóñ ê îïû òó), òå ëîñ ëî æå íèå — íå ìå íåå 14
åäè íèö, èí òåë ëåêò — íå ìå íåå 14 åäè íèö, ìóä ðîñ òü
— íå ìå íåå 14 åäè íèö. 

Áî íó ñû — +1 ê ïî ïà äà íèþ è +1 ê ïîâ ðåæ äå íèÿì çà êàæ -
äûå 3 óðîâ íÿ ïðè èñ ïîëü çî âà íèè ëó êîâ. Íà ÷è íàÿ ñ 8 óðîâ -
íÿ, äå ëàåò 1.5 àòà êè çà ðàóíä îðó æèåì áëèæ íå ãî áîÿ, à ñ
16 óðîâ íÿ — 2 àòà êè çà ðàóíä. Ñ îðó æèåì äàëü íå ãî áîÿ ñè -
òóà öèÿ åùå áî ëåå ðà äóæ íàÿ — 2 àòà êè çà ðàóíä äî 7 óðîâ -
íÿ, à ïîñ ëå 7 óðîâ íÿ — 3 àòà êè çà ðàóíä. Ïëþñ ê ýòî ìó ïîñ -

ëå 4, 8 è 12 óðîâ íåé ïðè ïî ïà äà íèè ïî ïðî òèâ íè êó ïîñ ëåä -
íå ìó äî áàâ ëÿþò ñÿ íå ãà òèâ íûå ìî äè ôè êà òî ðû — -1 ê ïî ïà -
äà íèþ, -1 ê ñïàñ-áðîñ êó ïðî òèâ çàê ëè íà íèé, -1 ê ñè ëå èëè
+2 ê ïî ëó ÷åí íûì ïîâ ðåæ äå íèÿì.

Ïå íàëü òè — íå ìî ãóò íî ñèòü äîñ ïå õîâ, ñäå ëàí íûõ èç
æå ëå çà, à òàê æå ðàç âè âàòü ìàñ òåð ñòâî îá ðà ùå íèÿ ñ
îðó æèåì áëèæ íå ãî áîÿ.

Beastmaster

Ïî âå ëè òåëü æè âîò íûõ. Âîîá ùå-òî, ïî ñðàâ íå íèþ ñ
äðóè äîì îí ñèëü íî ïðîèã ðû âàåò, íî — òåì íå ìå íåå.

Áî íó ñû — ïðè ìå íå íèå çàê ëè íà íèÿ Animal Summoning
I, íà ÷è íàÿ ñ 8 óðîâ íÿ, Animal Summoning II — íà ÷è -
íàÿ ñ 10 óðîâ íÿ, è Animal Summoning III — íà ÷è íàÿ
ñ 12 óðîâ íÿ. Ïëþñ 15% áî íóñ ê óìå íèþ stealth.

Ïå íàëü òè — çàï ðåò íà èñ ïîëü çî âà íèå ìà ãè ÷åñ êî ãî
îðó æèÿ.

Stalker

Ãî ðîä ñêîé ðåé íäæåð, áîëü øå ñìà õè âàþ ùèé íà âî ðà.
Òðå áî âà íèÿ: ðà ñà — ÷å ëî âåê, èí òåë ëåêò — íå ìå íåå
14 åäè íèö. 

Áî íó ñû — +20% ê óìå íèþ hide in shadow, à òàê æå
âîç ìîæ íîñ òü íà íå ñå íèÿ óäà ðà â ñïè íó (backstab).
Ïðè ÷åì, íà ÷è íàÿ ñ äå âÿ òî ãî óðîâ íÿ, ïîâ ðåæ äå íèÿ îò
óäà ðà â ñïè íó óä âàè âàþò ñÿ, à íà ÷è íàÿ ñ 16 óðîâ íÿ —
óò ðàè âàþò ñÿ. Ñ 12 óðîâ íÿ ïî ëó ÷àåò ñïî ñîá íîñ òü ïðè -
ìå íÿòü çàê ëè íà íèÿ normal missiles, minor spell deflec-
tion, haste è protection from evil.

Ïå íàëü òè — íå ìî æåò íî ñèòü äîñ ïå õè, ñäå ëàí íûå èç
ìå òà ëà. Òîëü êî êî æàí êè è ïëà ùè.

SORCERER (AD&D Core Rules — 3rd Edition)

Êîë äóí — ïî ñó òè òîò æå ñà ìûé ìàã, íî ñ îä íèì
ïðèí öè ïèàëü íûì îò ëè ÷èåì (î íåì ÷óòü íè æå). Îñ -
íîâ íàÿ õà ðàê òå ðèñ òè êà — îáàÿ íèå, ïðè ÷åì åñ ëè îíà
ðàâ íà 16 åäè íè öàì (è áî ëåå), òî êîë äóí ïî ëó ÷àåò
10% áî íóñ ê ïðèîá ðå òåí íî ìó îïû òó. Â âû áî ðå ìè ðî -
âîç çðå íèÿ íå îã ðà íè ÷åí. Äî 11 óðîâ íÿ ïî ëó ÷àåò 1d4
åäè íèö ê ìàê ñè ìàëü íî ìó çíà ÷å íèþ õèò-ïîèí òîâ, à
íà ÷è íàÿ ñ 11-ãî — ëèøü 1 åäè íè öó. 

Èç îðó æèÿ, ðàâ íî êàê è ìàã, ìî æåò èñ ïîëü çî âàòü
ëèøü ñà ìîå ïðîñ òîå è ëåã êîå — êèí æàë (dagger), ïî -
ñîõ (staff), äðî òèê (dart), íîæ (knife) è ïðà ùó (sling).
Íî øå íèå äîñ ïå õîâ çàï ðå ùå íî — òîëü êî íà êèä êè è
ïëà ùè. 



Îñ íîâ íîå îò ëè ÷èå îò ìà ãà çàê ëþ ÷àåò ñÿ â ñëå äóþ ùåì. Ïðè ïå -
ðå õî äå íà íî âûé óðî âåíü êîë äóí âû áè ðàåò ðÿä çàê ëè íà íèé,
êî òî ðûå áó äåò èñ ïîëü çî âàòü (îá ùèé íà áîð òà êîé æå, êàê ó ìà -
ãà, — 9 óðîâ íåé è 8 øêîë). Ïðè ýòîì êîë äóí ìî æåò ïðè ìå íÿòü
ËÞ ÁÎÅ èç âûá ðàí íûõ çàê ëè íà íèé, íî îã ðà íè ÷åí íîå ÷èñ ëî
ðàç. Íàï ðè ìåð, òðè ËÞ ÁÛÕ çàê ëè íà íèÿ âòî ðî ãî óðîâ íÿ â äåíü.
Êñòà òè, êîë äóí ìî æåò ïðè ìå íÿòü áîëü øå çàê ëè íà íèé, íå æå ëè
ìàã, îä íà êî îí îñ òàåò ñÿ áî ëåå óç êîñ ïå öèà ëè çè ðî âàí íûì âîë -
øåá íè êîì, òàê êàê ñïè ñîê äîñ òóï íûõ çàê ëè íà íèé îã ðà íè ÷åí. 

THIEF (AD&D Core Rules — 2nd Edition)

Âîð — ëîâ êà÷ è ïðî íû ðà, ñïî ñîá íûé ëîâ êî âñà äèòü íîæ â ñïè -
íó èëè î÷èñ òèòü êàð ìà íû. Íî íà ñà ìîì äå ëå áî ëåå ïî ëåç íîå
ïðè ìå íå íèå ýòî ãî êëàñ ñà — âçëîì çà ïåð òûõ äâå ðåé è îá íà ðó -
æå íèå/îáåç âðå æè âà íèå ëî âó øåê.

Îñ íîâ íàÿ õà ðàê òå ðèñ òè êà — ëîâ êîñ òü, ïðè ÷åì åñ ëè îíà
ðàâ íà 16 åäè íè öàì (è áî ëåå), òî âîð ïî ëó ÷àåò 10% áî -
íóñ ê ïðèîá ðå òåí íî ìó îïû òó. Â âû áî ðå ìè ðî âîç çðå íèÿ
íå îã ðà íè ÷åí. Äî 11 óðîâ íÿ ïî ëó ÷àåò 1d6 åäè íèö ê ìàê -
ñè ìàëü íî ìó çíà ÷å íèþ õèò-ïîèí òîâ, à íà ÷è íàÿ ñ 11-ãî —
ëèøü 2 åäè íè öû. Ìî æåò íî ñèòü òîëü êî íå ìå òàë ëè ÷åñ êèå
äîñ ïå õè (íå ñ÷è òàÿ ëå ãåí äàð íîé ýëü ôèé ñêîé êîëü ÷ó ãè, â
êî òî ðîé ìî ãóò òâî ðèòü çàê ëè íà íèÿ äà æå ìà ãè). Èç îðó -
æèÿ îã ðà íè ÷åí äó áè íîé (club), êèí æà ëîì (dagger), äðî -
òè êîì (dart), àð áà ëå òîì (hand crossbow), íî æîì (knife),
êî ðîò êèì ëó êîì (short bow), ïðà ùåé (sling), øè ðî êî ëåç -
âèé íûì ìå ÷îì (broad sword), äëèí íûì ìå ÷îì (long
sword), êî ðîò êèì ìå ÷îì (short sword) è ïî ñî õîì (staff).

Ñïî ñîá íîñ òè — îá ÷èñ òêà êàð ìà íîâ (íà ÷àëü íîå çíà ÷å -
íèå — 15%), íà õîæ äå íèå è îáåç âðå æè âà íèå ëî âó øåê
(íà ÷àëü íîå çíà ÷å íèå — 5%), òè õîå ïå ðå ìå ùå íèå (íà -
÷àëü íîå çíà ÷å íèå — 10%), íå âè äè ìîñ òü (íà ÷àëü íîå
çíà ÷å íèå — 5%) è óñ òà íîâ êà ëî âó øåê (íà ÷àëü íîå çíà -
÷å íèå — 5%). Çà êàæ äûé íî âûé óðî âåíü âîð ïî ëó ÷àåò
25 î÷ êîâ, êî òî ðûå ìî æåò ïîò ðà òèòü íà ñî âåð øåí ñòâî âà -
íèå ëþ áîé èç ïå ðå ÷èñ ëåí íûõ ñïî ñîá íîñ òåé. Åùå îä íî
óìå íèå — óäàð â ñïè íó (backstab), êî òî ðûé ïîñ ëå 4
óðîâ íÿ íà íî ñèò â òðè ðà çà áîëü øå ïîâ ðåæ äå íèé, ïîñ ëå
8-ãî — â ÷å òû ðå ðà çà áîëü øå, ïîñ ëå 13 óðîâ íÿ — â ïÿòü
ðàç áîëü øå.

ÑÏÅ ÖÈÀËÜ ÍÎÑ ÒÈ 

Assassin

Ïðî ôåñ ñèî íàëü íûé óáèé öà, ïîëü çóþ ùèé ñÿ îò ðàâ ëåí -
íûì îðó æèåì. Òðå áî âà íèÿ: ñè ëà — íå ìå íåå 12 åäè íèö,
ëîâ êîñ òü — íå ìå íåå 12 åäè íèö, èí òåë ëåêò — íå ìå íåå
11 åäè íèö, à ìè ðî âîç çðå íèå — íåé òðàëü íîå èëè çëîå. 

Áî íó ñû — +1 ê ïî ïà äà íèþ è +1 ê ïîâ ðåæ äå íèÿì. Îò ðàâ -
ëåí íîå îðó æèå ìî æåò áûòü èñ ïîëü çî âà íî 1 ðàç çà êàæ -
äûå 4 óðîâ íÿ â äåíü. ßä íà íî ñèò æåð òâå 6 åäè íèö ïîâ -
ðåæ äå íèé. Íà áî ëåå âû ñî êèõ óðîâ íÿõ ÿä äåé ñòâóåò áî -

ëåå ýôôåê òèâ íî, íà íî ñÿ áîëü øå ïîâ ðåæ äå íèé è çà ìåä -
ëÿÿ æåð òâó.

Ïå íàëü òè — 15 î÷ êîâ âìåñ òî ïî ëî æåí íûõ 25 íà ïî âû øå íèå
ñïî ñîá íîñ òåé çà ïî ëó ÷å íèå íî âî ãî óðîâ íÿ.

Bounty Hunter

Íåñ ìîò ðÿ íà èí òðè ãóþ ùåå íàç âà íèå — îõîò íèê çà ãî ëî âà ìè —
ýòîò ïîä êëàññ äîñ òèã ìàñ òåð ñòâà òîëü êî â îä íîì, â óñ òà íîâ êå
ëî âó øåê. Òðå áî âà íèÿ: ñè ëà — íå ìå íåå 11 åäè íèö, ëîâ êîñ òü —
íå ìå íåå 11 åäè íèö, òå ëîñ ëî æå íèå — íå ìå íåå 11 åäè íèö, èí -
òåë ëåêò — íå ìå íåå 11 åäè íèö, ìóä ðîñ òü — íå ìå íåå 11 åäè -
íèö.

Áî íó ñû — +15% ê óìå íèþ óñ òà íàâ ëè âàòü ëî âóø êè ïëþñ âîç -
ìîæ íîñ òü ñîî ðó æå íèÿ áî ëåå ýôôåê òèâ íûõ çà ïàä íåé. 

Ïå íàëü òè — 15 î÷ êîâ âìåñ òî ïî ëî æåí íûõ 25 íà ïî âû øå íèå
ñïî ñîá íîñ òåé çà ïî ëó ÷å íèå íî âî ãî óðîâ íÿ.

Swashbuckler

Õó ëè ãàí èëè ãî ëî âî ðåç — ñó äè òå ñà ìè. Òðå áî âà íèÿ: ñè ëà — íå
ìå íåå 13 åäè íèö, ëîâ êîñ òü — íå ìå íåå 13 åäè íèö, èí òåë ëåêò
— íå ìå íåå 13 åäè íèö, îáàÿ íèå — íå ìå íåå 13 åäè íèö. 

Áî íó ñû — +1 ê ïî ïà äà íèþ è +1 ê ïîâ ðåæ äå íèÿì çà êàæ äûå 5
óðîâ íåé. Ñïî ñî áåí ïî ëó ÷èòü áî ëåå äâóõ «ïëþ ñîâ» â ìàñ òåð -
ñòâå ïîå äèí êà ñ îðó æèåì â êàæ äîé ðó êå (two-weapons profi-
cient).

Ïå íàëü òè — +1 ê AC çà êàæ äûå 5 óðîâ íåé, à òàê æå +1 â êà ÷åñ -
òâå áà çî âî ãî ìî äè ôè êà òî ðà. Íå ìî æåò íà íî ñèòü óäà ðû â ñïè -
íó (backstab).

ÑÅ ÒÅ ÂÛÅ ÐÅ ÑÓÐÑÛ

http://www.travel.ag.ru/bg/

Ëó÷ øèé ñå òå âîé ðå ñóðñ, áåç êî òî ðî ãî áû áû ëà íå âîç ìîæ íà ýòà
ïóá ëè êà öèÿ, — ñàéò ñåìüè Absolute Games ñ ãî âî ðÿ ùèì íàç âà -
íèåì «Baldur’s Gate 2». Òàì ìíî æåñ òâî ïî ëåç íûõ ðàç äå ëîâ
(âêëþ ÷àÿ «ïðåä ìå òû», «ñî âå òû», «FAQ» è äð.), à òàê æå ðå ãó -
ëÿð íî îá íîâ ëÿå ìàÿ ñòðà íè öà íî âîñ òåé.

http://www.interplay.com/bgate2/

Îôè öèàëü íûé ñàéò èã ðû. Ñî äåð æèò ïîä ðîá íûé FAQ è ôî ðóì,
ãäå ìîæ íî íàé òè îò âåò ïðàê òè ÷åñ êè íà ëþ áîé âîï ðîñ. 

http://www.bgchronicles.com/

Îäèí èç íàè áî ëåå èç âåñ òíûõ ôýí-ñàé òîâ. Çäåñü ìîæ íî íàé òè
íå òîëü êî îã ðîì íîå êî ëè ÷åñ òâî ðå ñóð ñîâ ïî íî âîé èã ðå, íî è
ïî ëþ áî ìó ðî ëå âî ìó äå òè ùó Interplay.

BALDUR’SGATE II

ÑÈTACTIX

Àñ ñî öèà öèÿ ïî Áîðü áå ñ Êîì ïüþ -

òåð íûì Ïè ðàò ñòâîì — ïîë íî ìî÷ -

íûé ïðåä ñòà âè òåëü ïî çà ùè òå èí -

òåë ëåê òóàëü íîé ñîá ñòâåí íîñ òè

êîì ïà íèè SONY (SCEE) è Åâ ðî ïåé -

ñêîé Àñ ñî öèà öèè Èç äà òå ëåé Êîì -

ïüþ òåð íî ãî Îáåñ ïå ÷å íèÿ ( ELSPA )

íà òåð ðè òî ðèè ÐÔ.

Ïîë íî ìî ÷èÿ âêëþ ÷àþò: 

-ïðà âî íà ñî âåð øå íèå ÐÔ ëþ áûõ

ïðî öåñ ñóàëü íûõ äåé ñòâèé ïî îõ ðà -

íå àâ òîð ñêèõ ïðàâ

-ïðà âî íà ïðî âå äå íèå ðàñ ñëå äî âà -

íèé è ýêñïåð òè çó â ëþ áûõ ñó äåá íûõ

ó÷ ðåæ äå íèÿõ

-ïîë íî ìî ÷èÿ íà îò âåò ñòâåí íîå õðà -

íå íèå è óíè÷ òî æå íèå êîí ôèñ êî âàí -

íîé êîí òðà ôàê òíîé ïðî äóê öèè â ÐÔ

www.elspa.ru
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Ïîñ êîëü êó æóð íàë íå ðå çè íî âûé, òî ïîä ðîá íî ðàñ ïè ñû -
âàòü, ÷òî òàì è êàê, ÿ íå áó äó. Òàê ÷òî íå ëå íè òåñü è ïðîé -
äè òå Training, òàì âû ïî ëó ÷è òå âñå îñ íî âû óï ðàâ ëå íèÿ êîñ -
ìîô ëî òîì. À òå ïåðü íåñ êîëü êî ñî âå òîâ ïå ðåä áîåì.

1 «Ãî ðÿ ÷èå êëà âè øè». Èõ òàì îã ðîì íîå êî ëè ÷åñ òâî, íî ÿ
ïðè âå äó ëèøü ñà ìûå íåîá õî äè ìûå, áåç êî òî ðûõ èã ðàòü áó -
äåò íåó äîá íî.

p— ðå æèì ïàóçû
b— âû çîâ ïðîèç âîä ñòâåí íî ãî ìî äóëÿ
r— âû çîâ èñ ñëå äî âà òåëü ñêî ãî ìî äóëÿ
«space» — ñåí ñîð íûé ðå æèì (ãà ëàê òè ÷åñ êàÿ êàð òà)
«~»- îò ìå íà ïîñ ëåä íå ãî ïðè êà çà äëÿ âûá ðàí íî ãî êî ðàáëÿ
D— âû õîä íà ïðå äû äó ùèé ýêðàí (îò ìå íà òå êó ùå ãî ðå -
æè ìà)
m— ðå æèì ïå ðå ìå ùå íèÿ
?— íóæ íî çà æàòü âåð òè êàëü íóþ êîîð äè íà òó äëÿ ïðå -
äû äó ùå ãî ðå æèìà
w— ïðîê ëàä êà ìàð øðó òà (Waypoints)
f— ôî êó ñè ðîâ êà êà ìå ðû íà âûá ðàí íîì îáúåêòå
«Home» — ôî êó ñè ðîâ êà êà ìå ðû íà Command Ship
A— ôî êó ñè ðîâ êà êà ìå ðû íà âðà æåñ êîì êî ðàá ëå (çà -
æàòü è âûá ðàòü íóæ íûé êî ðàá ëü)
g— ïðè êàç çà ùè ùàòü óêà çàí íûå êî ðàá ëè (çà æàòü) 
i— óòè ëè çà öèÿ âûá ðàí íî ãî êî ðàáëÿ
d— ïðè êàç âåð íóòü ñÿ â äî êè Command Ship äëÿ ïî ÷èíêè
h— íà ÷àòü äî áû ÷ó ðå ñóð ñîâ (äëÿ workers)
C— àòà êà ìíî æåñ òâåí íîé öå ëè (çà æàòü è äåé ñòâî âàòü
ìûøüþ)
z— ñïåö âîç ìîæ íîñ òè êî ðàáëÿ
%-* — ïîñ òðîå íèÿ çâåíüåâ
"-$ — âû áîð òàê òè êè ïî âå äå íèÿ â áîþ

2 Ñòà ðàé òåñü, ÷òî áû áîëü øèí ñòâî êî ðàá ëåé âà øå ãî ôëî -
òà áû ëî ïî äå ëå íî íà çâåíüÿ (C + öèô ðà). Òàê èìè ëåã ÷å
áó äåò óï ðàâ ëÿòü èç ëþ áî ãî ðå æè ìà.

3 Íå çà áû âàé òå î âîç ìîæ íîñ òè îò äà âàòü ïðè êà çû èç ðå æè -
ìà ïàó çû. Àòà êà, çà äà íèå ìàð øðó òà, ïàò ðó ëè ðî âà íèå è
ñáîð ðå ñóð ñîâ — íå áðåç ãóé òå íè ÷åì, èíà ÷å âû ïðîñ òî íå
ñïðà âè òåñü ñ ñâîèì ðàñ òó ùèì îò ìèñ ñèè ê ìèñ ñèè õî çÿé -

ñòâîì. Íàè áî ëåå óäîá íî ýòî ïðî äå ëû âàòü â «ñåí ñîð íîì ðå -
æè ìå», ò.ê. îí äàåò ìàê ñè ìóì èí ôîð ìà öèè. 

4 Äëÿ áûñ òðî ãî ïå ðå ìå ùå íèÿ ïî àðå íå áîå âûõ äåé ñòâèé
âû áå ðè òå íà õî äÿ ùèé ñÿ òàì êî ðàá ëü (çâå íî) è íàæ ìè òå
«F», ïîâ òîð íîå íà æà òèå èç ìå íèò óãîë îá çî ðà.

5 Äëÿ óñ ïåø íî ãî çàõ âà òà âðà æåñ êî ãî ñóä íà åãî «çäî -
ðîâüå» äîë æíî áûòü íå âû øå 50%. Îá ýòîì ñâè äå òåëü -
ñòâóþò ÿçû êè ïëà ìå íè, ïðî áè âàþ ùèå ñÿ èç-ïîä êîð ïó ñà.
Êàê ïðà âè ëî, ïðè çàõ âà òå áîëü øîé ïî ñó äè íû ìà ëî îä íî ãî
worker, òàê ÷òî ñëå äè òå çà ïîÿâ ëÿþ ùè ìè ñÿ ñîîá ùå íèÿ ìè
(ýòî æå îò íî ñèò ñÿ è ê êðèñ òàë ëàì).

6 Åñ ëè âà øè êî ðàá ëè ïîä âåð ãëèñü èí ôè öè ðî âà íèþ èëè âû
ïðîñ òî õî òè òå èç áà âèòü ñÿ îò íå íóæ íî ãî êî ðàá ëÿ, òî ñòîèò
äâàæ äû íà æàòü ?�+ s, è ïðîè çîé äåò ñà ìîó íè÷ òî æå íèå.

7 Â êîí öå ìèñ ñèè, åñ ëè ýòî âîç ìîæ íî, ïîñ òà ðàé òåñü ñîá -
ðàòü âñå âîç ìîæ íûå ðå ñóð ñû, ò.ê. èõ ìîæ íî áó äåò èñ ïîëü -
çî âàòü â äàëü íåé øåì. Äëÿ óñ êî ðå íèÿ ýòî ãî ðó òèí íî ãî ïðî -
öåñ ñà ñó ùåñ òâóåò êëà âè øà «\», óñ êî ðÿþ ùàÿ âðå ìÿ â âî -
ñåìü ðàç.

8 Íàè áî ëåå óäîá íûì ïîñ òðîå íèåì äëÿ èñ ïîëü çî âà íèÿ èñ -
òðå áè òå ëåé ÿâ ëÿåò ñÿ X (') è Claw ((), ôðå ãà òû ëó÷ øå
ñòðîèòü Wall ()), à Sphere (*) õî ðî øà ïðè êîí âîè ðî âà íèè
èëè îáî ðî íå íå êî ãî îáúåê òà.

9 ×òî êà ñàåò ñÿ ïî âå äå íèÿ êî ðàá ëåé ïðè âñòðå ÷å ñ ïðî òèâ -
íè êîì, òî çäåñü ìî ãóò áûòü äâà âà ðèàí òà: Evasive (") íàè -
áî ëåå ïîä õî äèò äëÿ ðàç âåä ÷è êîâ è ðà áî ÷èõ, äëÿ áîå âûõ æå
êî ðàá ëåé íóæ íî âñåã äà ñòà âèòü Aggressive ($), ÷òî áû çðÿ
íå ïðîñ òàè âà ëè.

10 Âñå ñþ æåò íûå èç ìå íå íèÿ â èã ðå ïîñ òðîå íû íà ñêðèï -
òàõ, êî òî ðûå «âêëþ ÷àþò» íî âîå ñî áû òèå ïî ôàê òó ñî âåð -
øå íèÿ íå êî ãî äåé ñòâà (íàï ðè ìåð, âû âû ïîë íè ëè îä íó èç
çà äà÷ ìèñ ñèè èëè ïðîñ òî ïðè ëå òå ëè êó äà ñëå äóåò). Åñ ëè æå
âû óï ðÿ ìî íå æå ëàå òå ñî âåð øàòü ýòî ñà ìîå äåé ñòâî (ïî
íåç íà íèþ èëè ïî ãëó ïîñ òè), òî òîã äà óæå ïîä êëþ ÷èò ñÿ
ôàê òîð âðå ìå íè, è íà ãî ëî âó èã ðî êà, ñëèø êîì çà òÿ íóâ øå -

ãî ñ ìèñ ñèåé, âäðóã îá ðó øè âàåò ñÿ öå ëàÿ àð ìà äà ïðî òèâ íè -
êà. Òàê ÷òî îñî áî íå çà òÿ ãè âàé òå ñ âû ïîë íå íèåì íå ïîñ ðåä -
ñòâåí íûõ äè ðåê òèâ.

11 È ïîñ ëåä íèé äó ðàö êèé ñî âåò, âû òå êàþ ùèé èç âû øåñ -
êà çàí íî ãî, — ïå ðåä ñî âåð øå íèåì êà êî ãî-ëè áî ãëî áàëü íî -
ãî ìå ðîï ðèÿ òèÿ ñîõ ðà íè òå èã ðó.

Êà æåò ñÿ, âñå. Ìîæ íî ïðèñ òó ïàòü íå ïîñ ðåä ñòâåí íî ê ïðî -
õîæ äå íèþ èã ðû. Îñî áåí íîñ òè ïî âå äå íèÿ êî ðàá ëåé êàê âà -
øå ãî ôëî òà, òàê è ïðî òèâ íè êà ÿ ïîñ òà ðàþñü ïðè âî äèòü íå -
ïîñ ðåä ñòâåí íî ïðè ïåð âîì êîí òàê òå ñ íè ìè. À ÷òî áû ìû
ïðà âèëü íî ïî íè ìà ëè äðóã äðó ãà â ïîë íîñ òüþ òðåõ ìåð íîì
ïðîñ òðàí ñòâå êîñ ìî ñà, íå çà áóäü òå âêëþ ÷èò îï öèþ «com-
pas» â íàñ òðîé êàõ èã ðû. Äà, èã ðó ÿ ïðî õî äèë íà óðîâ íå
«normal».

Ìèñ­ñèÿ 1—Hiigara

Initial Forces: Kuun Lan, 3 Recon fighters, 2 Workers

Èòàê, âû êî ìàí äóå òå îä íèì èç îò ðÿ äîâ ìèð íî ãî êëà íà
Somtaaw. Â ïåð âîé ìèñ ñèè âàì ïðåä ñòîèò ïî ìî÷ü êî ðàá -
ëÿì îáî ðî íû ïëà íå òû Hiigaran ïðî òè âîñ òîÿòü èì ïå ðèè
Taiidan. È ïåð âîé çà äà ÷åé áó äåò ñïàñ òè íåñ êîëü êî Ion
Cannon frigate îò íà ïà äîê ñâî ðû attack bombers. Ïîø ëè òå
ñâîèõ ðà áî ÷èõ «ïè ëèòü àñ òå ðîè äû» (êðóï íûå ñå ðûå òî÷ êè
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Ðàçóìêèí

Ïðî âå äÿ íåñ êîëü êî ÷à ñîâ çà ýòîé ÷ó äåñ íîé èã ðîé, 
ÿ ïî íÿë, ÷òî äëÿ íåå íóæ íî ñîç äàòü îò äåëü íûé
ïîä æàíð, ïîñ êîëü êó ïî ñòè ëþ ïðî õîæ äå íèÿ îíà
çà ìåò íî îò ëè ÷àåò ñÿ îò ìíî ãèõ äðó ãèõ RTS. Çäåñü
âñå ïðè äåò ñÿ äå ëàòü ïðà âèëü íî è ñâîåâ ðå ìåí íî:
ïîñ òðîèòü íóæ íîå  êî ëè ÷åñ òâî êî ðàá ëåé íóæ íûõ íè ïîâ,
â íóæ íîå âðå ìÿ ïîñ ëàòü èõ â íóæ íîå ìåñ òî è ò.ä.
Ïó òåé îò ñòóï ëå íèÿ íåò, øàã âïðà âî, øàã âëå âî —
ðàñ ñòðåë. Îä íèì ñëî âîì, ýòî èñ òèí íàÿ Survival RTS.
Äîá ðî ïî æà ëî âàòü.



íà êàð òå), à Recon — ðàç âå äàòü îê ðåñ òíîñ òè, è ïðèñ òó ïàé -
òå ê ñòðîè òåëü ñòâó èñ òðå áè òå ëåé (Acolytes). Ìíå íðà âÿò ñÿ
íå ÷åò íûå ÷èñ ëà, ïîýòî ìó ñå ìå ðûõ áó äåò âïîë íå äîñ òà òî÷ -
íî äëÿ çà ùè òû ôðå ãà òîâ. Âñêî ðå 5 interceptors ïîï ðî áóþò
ïðî âå ðèòü íà ïðî÷ íîñ òü âà øè çàñ òà âû, íî ê ýòî ìó ìî ìåí -
òó ñå ìåð êà Acolytes äîë æíà óæå áûòü ãî òî âà. Ïîñ ëå êî ðîò -
êîé áèò âû íàï ðàâ ëÿåì ñÿ ê ôðå ãà òàì (òî÷ íîå ìåñ òî óêà æåò
ëè íèÿ-ïðè âÿç êà íà êàð òå). Êîã äà ïîñ ëåä íèå áó äóò â áå çî -
ïàñ íîñ òè, âåð íè òå ñâîè âîé ñêà â äî êè. Òå ïåðü ñòîèò ïîñ -
òðîèòü Processor è ïîñ ëàòü åãî çà ùè ùàòü Workers (íå ïî -
ìå øàåò ïîñ òðîèòü åùå îä íî ãî). Âàì îò êðîåò ñÿ íî âàÿ íà âè -
ãà öèîí íàÿ òî÷ êà íà êàð òå — ïîø ëè òå òó äà ðàç âåä ÷è êà
(Recon). Îêà çû âàåò ñÿ, òàì ïîë íûì õî äîì èäåò äî áû ÷à ðå -
ñóð ñîâ èì ïåð öà ìè. Ýòî íóæ íî ïðåê ðà òèòü. Äîæ äè òåñü, êîã -
äà âà øè ó÷å íûå ïðåä ëî æàò âàì èñ ñëå äî âàòü íî âóþ òåõ íî -
ëî ãèþ, è ïîñ ëå äóé òå èõ ñî âå òó. Ïîñ ëå ýòî ãî âà øè Acolytes
ñìî ãóò ñöåï ëÿòü ñÿ ïî ïàð íî, îá ðà çóÿ áî ëåå ìîù íûå, íî è
ìå íåå ñêî ðîñ òíûå ACV. Ïÿòü øòóê, êî òî ðûõ âïîë íå õâà òèò,
÷òî áû óíè÷ òî æèòü ïÿ òå ðûõ æå èì ïåð ñêèõ ðà áî ÷èõ âìåñ òå
ñ òðå ìÿ Defenders â âû øåó ïî ìÿ íó òîì êâàä ðà òå. Òîëü êî íå
ñòîèò ñèëü íî óâ ëå êàòü ñÿ ïî ãî íåé, ò.ê. íå äà ëå êî íà õî äèò ñÿ
èõ Carrier, è ïðèá ëè æàòü ñÿ ê íå ìó íå ñòîèò. Upgrade
Acolytes ïðîèç âî äèò ñÿ íà æà òèåì u íå ïîñ ðåä ñòâåí íî íà
Kuun Lan, à ïàð íàÿ ñöåï êà — êëà âè øåé l. Äà, è ïîø ëè òå
òó äà Processor ñî ñâîè ìè ðà áî ÷è ìè. Òåì âðå ìå íåì ïðî äîë -
æàé òå ñòðîèòü âîé ñêà — åùå 5 ACV è øòóê 6 Acolytes. Ïîñ -
êîëü êó, êàê òîëü êî âû çà êîí ÷è òå ðàç áîð êó â àñ òå ðîè äàõ,
ïðè äåò ñÿ çà ùè ùàòü «Ñåòü» — êîñ ìè ÷åñ êîå ñîî ðó æå íèå,
âûã ëÿ äÿ ùåå íà êàð òå â âè äå äâóõ ñòåí ñè íèõ ñôåð. Ïîø ëè -
òå íî âåíü êèå èñ òðå áè òå ëè â åå âåð õíèé ïðà âûé óãîë (íà 60
ãðà äó ñîâ îò Kuun Lan), íå ïîñ ðåä ñòâåí íî óêà çàâ èì íà öå -
ëè. Ïîñ ëå âû ïîë íå íèÿ ýòîé çà äà ÷è îñ òà íåò ñÿ òîëü êî ïå -
ðåõ âà òèòü íå äî áè òûé èì ïåð ñêèé Heavy Cruiser. ×è íè òåñü è
ïî ñû ëàé òå ê íå ìó äâà îò ðÿ äà ACV (ïî ïÿòü øòóê). Ñíà ÷à ëà
óíè÷ òîæü òå ëå òÿ ùèõ ÷óòü ñçà äè Defenders, à çà òåì è ñàì
êðåé ñåð. Âñå, ïîä ÷è ùàé òå îñ òàò êè ïî ëåç íûõ èñ êî ïàå ìûõ è
æìè òå íà «end mission».

Ìèñ­ñèÿ 2—
Outskirts ofHiigaran System

Â ýòîé ìèñ ñèè Kiith Somtaaw ïðè äåò ñÿ íàé òè è çà ùè òèòü
ïîñ òðà äàâ øèé â áîþ ýñìè íåö (Destroyer) Bushan-Re. Íà ÷è -
íàåì êàê îáû÷ íî — ïåð âûì äå ëîì ïî ñû ëàåì Processor è
Workers îõî òèòü ñÿ íà àñ òå ðîè äû ïîä çà ùè òîé ïÿ òåð êè ACV
(â ñà ìîì íà ÷à ëå ìèñ ñèè âàì âñòðå òÿò ñÿ òðè âðà æåñ êèõ ïàò -
ðó ëÿ). Òóò ïîÿ âèò ñÿ ñîîá ùå íèå, ÷òî íåï ëî õî áû ëî áû ïîñ -
òðîèòü engineering module, îñ âî áîæ äàÿ ìåñ òî ïîä êî òî ðûé,
ñ Kuun Lan ïðè äåò ñÿ îò ñòðå ëèòü îã ðîì íûé êîí òåé íåð. Ïîñ -
ëå ïîñ òðîé êè îíî ãî çà ïóñ òè òå â ðàç ðà áîò êó repair è salvage
òåõ íî ëî ãèè è íå çà áóäü òå ïðî âåñ òè upgrade workers è
Processor. Ê ýòî ìó âðå ìå íè âàì ñîîá ùàò ïðè ìåð íûå êîîð -
äè íà òû ïî òå ðÿâ øå ãî ñÿ êî ðàá ëÿ (íàâ. çíà êè íà 90 ãðà äó ñîâ
îò Kuun Lan). Øëè òå òó äà ïà ðó ðà áî ÷èõ è 10 ACV. Ìîæ íî
íàï ðà âèòü â òó ñòî ðî íó è ñàì Kuun Lan. Êàê òîëü êî Workers
ïðè áó äóò íà ìåñ òî, ñðà çó çàñ òàâü òå èõ ÷è íèòü Bushan-Re.
Âñêî ðå ïîÿ âèò ñÿ íåñ êîëü êî Support Frigates, íî ÷òî-òî ïîé -
äåò íå òàê. Èì ïåð ñêàÿ óëîâ êà! Íåñ êîëü êî Turanic heavy

Corvettes ñêðû âà ëèñü ïîä ãî ëîã ðàì ìîé. Åñ ëè âàø Command
Ship óæå ïðè áûë — ó íèõ íåò íè øàí ñà. Òîëü êî óñ ïå âàé òå
ïå ðèî äè ÷åñ êè îò ïðàâ ëÿòü ACV íà ïî ÷èí êó. Çà ïåð âîé àòà -
êîé ïîñ ëå äóåò âòî ðàÿ, ïî òîì åùå. À åñ ëè Kuun Lan åùå äà -
ëå êî, òî, ïî êà âîþåò îä íà ïÿ òåð êà, âû ëå ÷è òå âòî ðóþ ó
Workers. Êîã äà Bushan-Re áó äåò ïîë íîñ òüþ ïî ÷è íåí, âû
ïî ëó ÷è òå åùå îäèí ñèã íàë áåä ñòâèÿ, è ïîÿ âèò ñÿ åùå îä íà
íà âè ãà öèîí íàÿ òî÷ êà. Ïîø ëè òå òó äà îä íî ãî ðà áî ÷å ãî â
ñîï ðî âîæ äå íèè çâå íà ACV. Íà õîä êîé îêà æåò ñÿ ñïà ñà òåëü -
íàÿ êàï ñó ëà ñ íåèç âåñ òíî ãî êî ðàá ëÿ. Âû áå ðè òå ðà áî ÷å ãî è
êëèê íè òå íà êàï ñó ëå ïðà âîé êíîï êîé — âñå îñ òàëü íîå îí

ñäå ëàåò ñàì, âàì æå îñ òà íåò ñÿ òîëü êî îõ ðà íÿòü åãî. Òóò âà -
øè ó÷å íûå ñêà æóò, ÷òî íà êî íåö-òî îíè ñìîã ëè ïîâ òî ðèòü
òðþê èì ïåð öåâ, è òå ïåðü è âû ìî æå òå ðàç ðà áî òàòü mimic
òåõ íî ëî ãèþ. Îñ òà íåò ñÿ òîëü êî îò áèòü íåñ êîëü êî àòàê
Turanic Raiders è ñîá ðàòü îñ òàâ øèå ñÿ ðå ñóð ñû (åñ ëè åñ òü).

Ìèñ­ñèÿ 3— Coruc-Tel System

Âîò îíî, êàê ãî âî ðèò ñÿ, íà ÷à ëî êîí öà. Òàèí ñòâåí íàÿ êàï ñó -
ëà íà áîð òó Kuun Lan, è áîñ ñû êëà íà íà ìå ðå íû âî ÷òî áû
òî íè ñòà ëî ïî ëó ÷èòü âñå ñåê ðå òû, êî òî ðûå îíà ñî äåð æèò.
Â ñâÿ çè ñ ÷åì âû äîë æíû íàï ðà âèòü ñÿ â ñèñ òå ìó Coruc-Tel
è íàé òè òàì íàó÷ íî-èñ ñëå äî âà òåëü ñêóþ ñòàí öèþ Clee-San.
Ýòà ïåð âàÿ ìèñ ñèÿ â èã ðå, êî òî ðóþ ìíå íå óäà ëîñü ïðîé òè
ñ íàñ êî êó. Íåò, îíà íå ñëîæ íàÿ, ïðîñ òî î÷åíü ìåä ëåí íàÿ è
ñêó÷ íàÿ. Ïî ïðè áû òèþ íà ìåñ òî âû îá íà ðó æè âàå òå, ÷òî
ñèã íà ëû ñòàí öèè êòî-òî óñè ëåí íî ãëó øèò. Âîñ ïîëü çî âàâ -

øèñü òîëü êî ÷òî ïî ëó ÷åí íîé òåõ íî ëî ãèåé, ñòðîè òå ïà ðó
Mimic. Òåì âðå ìå íåì ïî ñû ëàåì ðà áî ÷èõ òðó äèòü ñÿ è ïå ðåä -
âè ãàåì âåñü ôëîò ê òÿ íó ùåé ñÿ ÷óòü âïå ðå äè ïî ëî ñå àñ òå -
ðîè äîâ. Êîã äà Mimic’è áó äóò ãî òî âû, ïðåâ ðà ùàåì èõ âî
âðà æåñ êèå èñ òðå áè òå ëè (z), ò.å. çà äàåì íå òîëü êî òèï ìàñ -
êè ðîâ êè (âðà æåñ êèé êî ðàá ëü èëè àñ òå ðîèä), íî è êîí êðåò -
íûé âèä (èñ òðå áè òåëü, ôðå ãàò èëè êîð âåò). Ïîñ ëå ýòî ãî îò -

ïðàâ ëÿåì èõ ê äâóì íà âè ãà öèîí íûì òî÷ êàì âïå ðå äè. Îêà -
çû âàåò ñÿ, ÷òî ñèã íà ëû ãëó øèò íå áîëü øîé èì ïåð ñêèé îò -
ðÿä, ìà ëî ýòî ãî — êðó ãîì òÿ íóò ñÿ ñïëîø íûå ìèí íûå ïî ëÿ.
Êàê òîëü êî âòî ðîé Mimic îñ òà íî âèò ñÿ â íå ïîñ ðåä ñòâåí íîé
áëè çîñ òè îò Clee-San, âû ïî ëó ÷è òå âîç ìîæ íîñ òü âè äåòü
ìèí íûå ïî ëÿ è êîí êðåò íîå çà äà íèå ðàñ ÷èñ òèòü èõ. ×òî áû
óñ ïåø íî áî ðîòü ñÿ ñ âðà æåñ êè ìè ðà êåò íû ìè êîð âå òà ìè, ïî
çà äóì êå àâ òî ðîâ, âû äîë æíû ïîñ òðîèòü weaporns module è
ïî ëó ÷èòü òåõ íî ëî ãèþ missile launcher (â äî áà âîê ê
Afterburner). Ñòðå ëÿòü ðà êå òà ìè ïî êà ó âàñ ñìî ãóò ëèøü
ñëà áåíü êèå Acolytes (ýòî èõ âòî ðàÿ ñïåö ñïî ñîá íîñ òü A�+
m). Âîò òîëü êî íà ìè íû îíè íà âî äèòü ñÿ íå ìî ãóò. Ïîýòî ìó
ïðè ìå íÿåì íàã ëóþ òàê òè êó. Çàê ðû âàåì ACV â äî êå (íóæ íî
óñ òà íî âèòü ôëà æîê â ðå æè ìå systems ïîä Kuun Lan è íà -

æàòü d) è «ïðåì ñÿ» ÷å ðåç ìèí íûå ïî ëÿ íà ñâîåì command
ship ïðÿ ìî ê ëà áî ðà òî ðèè. ×åò âå ðî ðà áî ÷èõ ÷è íÿò êî ðàá -
ëü, à Processor èõ îõ ðà íÿåò (ê ýòî ìó ìî ìåí òó óæå âñå äîñ -
òóï íûå ðå ñóð ñû áó äóò ñîá ðà íû). Âàì áó äóò ïðî òè âîñ òîÿòü
ïàò ðó ëè Turanic Raiders, íî îíè íè÷ òî äëÿ Kuun Lan. Íåì -
íî ãî ïðîá ëåì ìî æåò âîç íèê íóòü èç-çà ìåð çêèõ ìè íîóê ëàä -
÷è êîâ, ÷üè ñà ìî íà âî äÿ ùèå ñÿ ìè íû îá ëà äàþò âíó øè òåëü -
íîé ìîù íîñ òüþ. Äîá ðàâ øèñü äî ìåñ òà è óíè÷ òî æèâ âåñü
ïîä âèæ íûé ñîñ òàâ âðà ãà (çäåñü âàñ âñòðå òÿò òå ñà ìûå ðà -
êåò íûå êîð âå òû), âûã ðó çè òå ÷åò âåð êó Acolytes è âçîð âè òå
âñå øåñ òü ìèí, ÷òî ïå ðåê ðû âàþò ïóòü ëà áî ðà òî ðèè. Âñå,
îáå ùàí íûé èì ïåð ñêèé ôëîò áåç íà äåæ íî îïîç äàë.

Ìèñ­ñèÿ 4—Deep Space (Tel Sector)

Èñ ñëå äî âà íèÿ êàï ñó ëû èäóò ïîë íûì õî äîì, íî ÷òî-òî ïðîè -
çîø ëî íà íèæ íåé ïà ëó áå, ÷òî-òî íå ïîä äàþ ùåå ñÿ îïè ñà -
íèþ. È ïî ñèã íà ëó áèî ëî ãè ÷åñ êîé òðå âî ãè Kuun Lan îò ñòðå -
ëè âàåò è àí ãàð íûé ìî äóëü. Âðî äå îò äå ëà ëèñü ëåã êèì èñ ïó -
ãîì. Íà ÷è íàåì ñî áè ðàòü ðå ñóð ñû, ñòðîèì íî âûé Hangar
module è ïîñ òå ïåí íî ïðîä âè ãàåì ñÿ ê àñ òå ðîè äàì (÷òî áû
íå ðàç äå ëÿòü ôëîò). Ïîñ ëå ïîñ òðîé êè àí ãà ðà äå ëàåì 10 íî -
âûõ Acolytes è ïðè êà çû âàåì èì ñîï ðî âîæ äàòü (g) ëà áî ðà -
òî ðèþ Clee-San. Ýòà êîì ïà íèÿ íàï ðàâ ëÿåò ñÿ ñêà íè ðî âàòü
çà ðà æåí íûé îò ñåê. Ïî ñöå íà ðèþ âû äîë æíû èõ ïî òå ðÿòü,
íî ìî æå òå è ñïàñ òè. Äëÿ ýòî ãî íóæ íî çà íåñ êîëü êî ìãíî âå -
íèé äî íà ÷à ëà ðî ëè êà îòîç âàòü èõ íà çàä (d), ò.ê., îñ òàâ -
øèñü áåç ýñêîð òà, Clee-San áó äåò åùå íå êî òî ðîå âðå ìÿ
äâè ãàòü ñÿ âïå ðåä. À äà ëåå âñå ïðîñ òî. Òå ïåðü íà Kuun Lan
íà÷ íóò ñÿ àòà êà çà àòà êîé, íî îò áèòü èõ íå ñîñ òà âèò ïðîá -
ëåì, åñ ëè äåð æàòü ôëîò ïî êó÷ íåå, ñâîåâ ðå ìåí íî ÷è íèòü ñÿ
è èìåòü äå ñÿ òîê ACV. Íî ÷òî áû èñ òî ðèÿ èìå ëà ëî ãè ÷åñ êîå

ïðî äîë æå íèå, âàì åùå ïðè äåò ñÿ èñ ñëå äî âàòü infection
organism. Êîã äà èñ ñëå äî âà íèÿ çà âåð øàò ñÿ, òàé íà íåì íî ãî
ïðèîò êðîåò ñÿ, à â ëà ïû ê íî âî ðîæ äåí íî ìó ÷ó äî âè ùó ïî ïà -
äåò öå ëûé èì ïåð ñêèé ôëîò. Âû â ñïåø êå ïî êè äàå òå ïî ëå
áîÿ.

Ìèñ­ñèÿ 5— Aiowa System

Íî âûé áèî òåõ íî ãåí íûé âè ðóñ ïî ëó ÷èë èìÿ Beast, êàê áî -
ðîòü ñÿ ñ ýòîé íà ïàñ òüþ, íå çíàåò íèê òî, ïîýòî ìó The Kuun
Lan íàï ðàâ ëÿåò ñÿ â ñèñ òå ìó Aiowa, ÷òî áû íàé òè ìóä ðûõ
Bentusi.

Ýòî ïåð âàÿ ïî-íàñ òîÿ ùå ìó ñëîæ íàÿ ìèñ ñèÿ, òàê ÷òî ïðè ãî -
òîâü òåñü. Êîã äà âû îêà æå òåñü íà ìåñ òå, òî óâè äè òå, ÷òî òàì
åñ òü äâà õâîñ òà àñ òå ðîè äîâ, ïðè ãîä íûõ äëÿ äî áû ÷è —
îäèí ïå ðåä Kuun Lan, à äðó ãîé ïî çà äè íå ãî. Íà ÷è íàé òå
ðàç ðà áà òû âàòü òîò, ÷òî âïå ðå äè (åñ ëè êòî òîð ìî çèò, òî
«ïå ðåä» Kuun Lan— ýòî ÷àñ òü, ïðî òè âî ïî ëîæ íàÿ äâè ãà òå -
ëþ). Äà ëåå ïî ñû ëàåì ïÿ òåð êó ACV ê íà âè ãà öèîí íîé òî÷ êå
ïðåä ïî ëà ãàå ìî ãî íà õîæ äå íèÿ Bentusi. Åñ òåñ òâåí íî, íà êî -
ðàá ëü òîð ãîâ öåâ âñêî ðå íà ïà äóò êî ðàá ëè Beast, è, êî íå÷ íî
æå, âû ñî êî ìåð íûå Bentusi íå ñòà íóò ñëó øàòü ïðå äóï ðåæ -
äå íèÿ êà êèõ-òî òàì ëþ äè øåê. Íà÷ íåò ñÿ áîé, íî âû îêà æå -
òå äîñ òîé íóþ ïî ìîùü ñâîè ìè ACV, ëèøü êîã äà ïîÿ âèò ñÿ
íåñ êîëü êî Ion Arrays. Òà êèå æå ìè ëàø êè (ïðàâ äà, â êî ëè -
÷åñ òâå äâóõ) âñêî ðå ïîÿ âÿò ñÿ è â ðà éî íå äèñ ëî êà öèè Kuun
Lan— ïî çà áîòü òåñü î åãî çà ùè òå. Äà ëåå íà ñöå íå ïîÿ âèò -
ñÿ Kushan Carrier Caal-Shto ñ ñî ïóò ñòâóþ ùè ìè êî ðàá ëÿ ìè.
Âîò òå ïåðü ìîæ íî ñíè ìàòü ñ ìåñ òà è Kuun Lan, ïðè êà çàâ îñ -
òàëü íûì êî ðàá ëÿì îõ ðà íÿòü åãî (ìîæ íî îòîç âàòü èç áîÿ
îñ òàò êè çâå íà ACV). Âà øå ìó ôëî òó íóæ íî äî ëå òåòü äî Caal-
Shto, íî ïî êà îí ïðåî äî ëååò ýòî ðàñ ñòîÿ íèå, ñëó ÷èò ñÿ
ñòðàø íîå. Ïîÿâ ëÿåò ñÿ Beast Heavy Cruiser è èí ôåê öèîí -
íûì ëó ÷îì ïî ðà çèò êî ðàá ëü Bentusi, êî òî ðûå ñëèø êîì ïîç -
äíî îñîç íà ëè ðåàëü íóþ îïàñ íîñ òü íî âî ãî âðà ãà. Îä íà êî
îíè óñ ïå âàþò ñà ìîó íè÷ òî æèòü ñÿ (ïî êà çàâ, êñòà òè, ÷òî íóæ -
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íî äå ëàòü ïðè çà ðà æå íèè), ïðè ÷åì ìîù íîñ òü âçðû âà áû ëà
òà êî âà, ÷òî îò äâóõ ôëî òîâ îñ òàþò ñÿ òîëü êî Caal-Shto è
Heavy Cruiser, äà è òî åëå æè âûå. Ê ýòî ìó ìî ìåí òó âû íà -
êî íåö-òî äî ïîë çå òå äî ìåñ òà. Ðàç ìåñ òè òå Kuun Lan ÷óòü ëå -
âåå Caal-Shto, à ìåæ äó íè ìè ïîñ òàâü òå Processor (îí òî æå
ìî æåò ëå ÷èòü). Ïðè êà æè òå ðà áî ÷èì ÷è íèòü ñîþç íè êà, à ñà -
ìè íà ÷è íàé òå íà ïà äàòü íà Heavy Cruiser, òîëü êî íå áîëü øè -
ìè îò ðÿ äà ìè (íå áî ëåå 5 êî ðàá ëåé) âî èç áå æà íèÿ êðóï íûõ
ïî òåðü. Ñîîò âåò ñòâåí íî, â ñëó ÷àå çà ðà æå íèÿ ñà ìîó íè÷ òî -
æàé òåñü. Òîã äà æå âàì ñòà íåò äîñ òó ïåí è íî âûé ìî äóëü
«advanced engineering», ïîñ òðîé êà êî òî ðî ãî îò êðîåò âàì
äâå íî âûå òåõ íî ëî ãèè. Ïåð âàÿ îò êðû âàåò äîñ òóï ê äîë ãîæ -
äàí íûì support module (ñòðîé òå âñå 12), à âòî ðàÿ ïîç âî ëèò
ñòðîèòü ìè íè êî ðàá ëè Sentinels. Heavy Cruiser äîë ãî íå ïðî -
òÿ íåò, è òå ïåðü âû ìî æå òå ñïî êîé íî «äî áèòü ðå ñóð ñû».
Èòàê, Beast Carrier íà õî äèò ñÿ íà 15 ãðà äó ñîâ îò âàñ, è åùå
åñ òü òðè ïîÿ ñà àñ òå ðîè äîâ: íà 150, 60 è 0 ãðà äó ñîâ îò âàñ
ñîîò âåò ñòâåí íî. Â ïîñ ëåä íåé òî÷ êå, ò.å. ÷óòü ëå âåå, Carrier

Beast ïðî ìûø ëÿåò àñ òå ðîè äà ìè. Ïîø ëè òå òó äà øòóê 7 ACV
è, íå ïîä ëå òàÿ áëèç êî ê Carrier, óíè÷ òîæü òå åãî workers.
Òå ïåðü ñíà ðÿ äè òå åùå îäèí îò ðÿä ACV è ïîø ëè òå åãî óæå
ê Carrier. Âîç ìîæ íî, âàì ïðè äåò ñÿ ïî òå ðÿòü äå ñÿ òîê êî ðàá -
ëåé, íî, ïî ëó ÷èâ «ïî ãðè âå», Beast Carrier óé äåò â ïðû æîê.
Âðà ãîâ áîëü øå íåò, è ìîæ íî ñïî êîé íî çà íè ìàòü ñÿ ñáî ðîì
ðå ñóð ñîâ (íå çà áóäü òå ïðî «\»).

Ìèñ­ñèÿ 6— KadiirNebula

Caal-Shto ñïà ñåí, íî ñèëü íî ïîâ ðåæ äåí, òå ïåðü åãî íóæ -
íî ïðî âåñ òè ÷å ðåç îá ëàñ òü, èìå íóå ìóþ nebula, ÷òî áû îí
ìîã ñî âåð øèòü ïîä ïðîñ òðàí ñòâåí íûé ïðû æîê. Íî â ýòîì
ñåê òî ðå íà õî äèò ñÿ êðóï íàÿ áà çà èì ïå ðèè. Ýòà îä íà èç
ñà ìûõ èí òå ðåñ íûõ ìèñ ñèé, êî òî ðûå ìíå äî âå ëîñü èã ðàòü.
Ìà ëî òî ãî, ÷òî ó íåå ïðîñ òî îã ðîì íîå êî ëè ÷åñ òâî òàê òè -
÷åñ êèõ ðå øå íèé, òàê åå ïðîñ òðàí ñòâî ñî äåð æèò ïî ñëó -
õàì äî 60000 åäè íèö ðå ñóð ñîâ. Íà ÷à ëî ñòàí äàð òíîå —
ñî áè ðàåì ðå ñóð ñû, ïðàâ äà, òå ïåðü âû äå ëèâ äëÿ îõ ðà íû
ïÿ òîê ACV. Ïî ñû ëàåì Recon ê íà âè ãà öèîí íîé òî÷ êå, ÷òî
îò êðû âàåò íàì ÷èñ ëåí íîå è òåõ íè ÷åñ êîå ïðå âîñ õîä ñòâî
ïðî òèâ íè êà è âîç ìîæ íîñ òü ïîñ òðîèòü íî âûé (armor) ìî -
äóëü. Äå ëàåì íî âûõ ðà áî ÷èõ, ÷è íèì Caal-Shto è ðàç ðà áà -
òû âàåì force field. Ïîñ ëå ýòî ãî ñòðîèì 12 Sentinels è çàê -
ðû âàåì ïî ëåì Caal-Shto. Òîëü êî òå ïåðü ìîæ íî ïî ñû ëàòü
åùå îäèí Recon ê ïåð âîé íà âè ãà öèîí íîé òî÷ êå. Êàê
òîëü êî îí åå äîñ òèã íåò, âíîâü îêà æåò ñÿ, ÷òî «äî ðî ãà çà -
ìè íè ðî âà íà». Íî íàø îò âàæ íûé Caal-Shto âñå ðàâ íî äâè -
íåò ñÿ âïå ðåä, ïðåç ðåâ îïàñ íîñ òü. Äà ëåå ïî ñþ æå òó, ÿ äó -
ìàþ, ïðåä ïî ëà ãà ëîñü ïðî ëå òåòü Recon’îì ïî âñåì íà âè -
ãà öèîí íûì òî÷ êàì äî êîí öà ìàð øðó òà è îá íà ðó æèòü
áëîê-ïîñò èç Heavy Cruiser è öå ëîé êó ÷è Defenders. Ïîñ -
ëå ýòîé âå ñå ëîé âå ùè äëÿ ðàç ðà áîò êè ñòà íåò äîñ òóï íà
åùå îä íà òåõ íî ëî ãèÿ, ïîç âî ëÿþ ùàÿ äå ëàòü Leeches. Ýòè
ìèê ðî êî ðàá ëè êè îá ëà äàþò ñà ìîé âû ñî êîé ñêî ðîñ òüþ â
èã ðå, àá ñî ëþò íî íå çà ìåò íû äëÿ âðà æåñ êèõ ðà äà ðîâ è ìî -

ãóò, êàê è èõ áèî ëî ãè ÷åñ êèå òåç êè (ýòî ÿ î ïèÿâ êàõ), ïà -
ðà çè òè ðî âàòü íà òå ëå âðà ãîâ. Ó íèõ òðè ôóí êöèè: øïèî -
íèòü, ãðûç òü îá øèâ êó êî ðàá ëÿ è óòè ëè çè ðî âàòü îá øèâ êó
êî ðàá ëÿ. Òàê âîò, âè äè ìî, ïðåä ïî ëà ãà ëîñü íàñ ëàòü íà
íåñ ÷àñ òíûé êðåé ñåð äþ æè íó ýòèõ ñîç äà íèé, è, ïî êà âû
äî áå ðå òåñü äî êîí öà, îí åñ ëè ñîâ ñåì è íå çàã íåò ñÿ, òî
áó äåò óæå ïðè ñìåð òè. ß æå âîîá ùå çà áûë ïî ñû ëàòü
Recon’û, ò.ê. áûë çà íÿò áå çî ïàñ íîñ òüþ ïðîä âè æå íèÿ
òðàí ñïîð òà ïî ìàð øðó òó è îáåñ ïå ÷è âàë áåñ ïå ðå áîé íîñ -
òü äî áû ÷è ðå ñóð ñîâ (à çäåñü íó æåí ãëàç äà ãëàç). Âñêî ðå
ïîñ ëå óíè÷ òî æå íèÿ ïåð âûõ ìèí (ÿ äëÿ ýòî ãî èñ ïîëü çóþ
íåñ êîëü êî Acolytes) âû íàð âå òåñü íà äî âîëü íî áîëü øóþ
ãðóï ïó ïðî òèâ íè êà, õî òÿ è áåç îñî áî êðóï íûõ êî ðàá ëåé.
Ñðà çó æå ïîñ ëå ýòî ãî íóæ íî áó äåò óíè÷ òî æèòü ïàò ðóëü -

íîå çâå íî Interceptors. Ýòî âàæ íî, åñ ëè âû óïóñ òè òå õî òÿ
áû îä íî ãî, òî ê âàì íàã ðÿ íåò âåñü èì ïåð ñêèé ôëîò, è õà -
íà. Òàê ÷òî ÿ ñòà ðàë ñÿ îò ëî âèòü âñå ïî äîá íûå ïàò ðó ëè
çà ðà íåå, ïî êà îíè ìå íÿ åùå íå çà ìå òè ëè. Îáà îïè ñàí íûõ
âû øå áîÿ ìî ãóò ïðîè çîé òè è íå â ýòîé ïîñ ëå äî âà òåëü -
íîñ òè, ïîñ êîëü êó íàð âàòü ñÿ íà íèõ âû ìî æå òå è ðàíü øå,
ïðè ïî ìî ùè êà êî ãî-íè áóäü äåð çêî ãî worker. Äà ëåå âñå
ïîé äåò áî ëåå èëè ìå íåå ñïî êîé íî. Ãäå-òî ïîñ ðå äè íå ïó -
òè âàì ïðåä ëî æàò ðàç ðà áî òàòü íî âóþ òåõ íî ëî ãèþ, êî òî -
ðàÿ ïîç âî ëèò äå ëàòü Hive Frigate. Ìíî ãèå ñ÷è òàþò åãî
áåñ ïî ëåç íîé øòó êîé, íî ÿ ñäå ëàë îä íî ãî äëÿ îáî ðî íû
Processor’a. Ïî òîì âîîá ùå âñå áû ëî ÷ó äåñ íî, ôëîò ìîé
ðàç äå ëèë ñÿ, Caal-Shto âìåñ òå ñ Kuun Lan âûð âà ëèñü äà ëå -
êî âïå ðåä, ãäå-òî ïî çà äè âå äåò ñÿ äî áû ÷à ðå ñóð ñîâ, è êà -
êî âî æå áû ëî ìîå óäèâ ëå íèå âíå çàï íî óâè äåòü îïè ñàí -
íûé âû øå êîð äîí. Ìíå íà äîå ëî ÷è ðè êàòü ñÿ ñ èñ òðå áè òå -
ëÿ ìè, è ÿ ðå øèë çàõ âà òèòü Heavy Cruiser. ×òî áû ýòî ñäå -
ëàòü, ïðèø ëîñü ñíà ÷à ëà çà ìó ÷èòü åãî, ïî êà ïëà ìÿ íå

ïîø ëî èç ùå ëåé, à çà òåì ïÿòüþ workers çà êîí ÷èòü äå ëî.
Íî ñà ìîå ãëàâ íîå ïðåä ñòîÿ ëî âïå ðå äè. Ìîæ íî áû ëî ïîä -
ëå ÷èòü êðåé ñåð, ïî ñî áè ðàòü åùå íåì íî ãî êà ìåø êîâ è,
êîã äà íàã ðÿ íåò àð ìà äà âðà ãà, óé òè â ïðû æîê ÷å ðåç quick
docking. Íî îñ òà ëîñü åùå ñòîëü êî íå ñîá ðàí íûõ ðå ñóð -
ñîâ, è ÿ ðå øèë ñÿ ïîë íîñ òüþ óíè÷ òî æèòü ìåñ òíîå ïðè ñóò -

ñòâèå âðà ãà. Ïðèø ëîñü ïðèç âàòü âåñü ñâîé ôëîò. Åñ ëè áû
âñå çíàòü ðàíü øå, òî Processor è Ê ïðèø ëè áû âîâ ðå ìÿ.
À òàê ÿ áèë ñÿ íà ãðà íå ôî ëà. Ñõå ìà Kuun Lan, Processor,
Heavy Cruiser è âî ñåìü workers ñðà áî òà ëà. Èíîã äà ïî ìî -
ãàë RAM Frigate, îò òàñ êè âàÿ îñî áî ðå òè âûõ ïðî÷ü. Ïåð -
âû ìè ÿ «ïî ëî æèë» âñÿ êóþ ìåë êî òó, çà òåì ïðèø ëî âðå ìÿ
support frigate, äà ëåå ÿ çàõ âà òèë Ion Beam Frigate è äå ëî
áû ëî ñäå ëà íî. Õî òÿ ìîæ íî áû ëî â ñà ìîì íà ÷à ëå ïîñ -
òðîèòü åùå îäèí Processor, îá ëå ïèòü âñå ïðîñ òðàí ñòâî
âîê ðóã Recon’àìè è Mimic’àìè è àê êó ðàò íåíü êî ïîä ÷èñ -
òèòü âñå ðå ñóð ñû â ýòîì ìåø êå. Îä íèì ñëî âîì, âû áè ðàòü
ìî äåëü ïî âå äå íèÿ â ýòîé ìèñ ñèè ñó ãó áî äå ëî âêó ñà è âà -
øèõ ñïî ñîá íîñ òåé.

Ìèñ­ñèÿ 7—Outskirts of KadiirNebula

Íà êî íåö-òî óæå ïî ðÿä êîì ïîä íà äîåâ øèé Caal-Shto â
áå çî ïàñ íîñ òè, âû æå ïðî äîë æàå òå ñâîé ïóòü è... âíîâü
ñëû øè òå êðèê î ïî ìî ùè. Íà ýòîò ðàç ýòî êîí âîé êî ëî -
íèñ òîâ ðåñ ïóá ëè êè Taiidan (íå ïó òàòü ñ èì ïå ðèåé), êî -
òî ðûé ñïà ñàë ñÿ îò âñïûø êè ñâåð õíî âîé è ïî ïàë â äðó -
ãóþ áå äó — àòà êó Cruise Missiles, ïðåâ ðà ùàâ øèõ òðàí -
ñïîð òû â åùå îäèí êó ñî ÷åê Beast. Êî íå÷ íî, âû ñîã ëà ñè -
òåñü ïî ìî÷ü. Äëÿ ïðî õîæ äå íèÿ ýòîé ìèñ ñèè âàì ïî íà -
äî áèò ñÿ ïÿòü ãðóïï Acolytes ïî øåñ òü êî ðàá ëåé â êàæ -
äîé. Äà, çàõ âà ÷åí íûé â ïðå äû äó ùåé ìèñ ñèè êðåé ñåð,
ïî ñëî âàì ìíî ãèõ ýêñïåð òîâ, ñòà íåò äëÿ âàñ ëèøü îáó -
çîé (ïå ðå êè äû âàÿñü ê ÷ó äî âè ùó îò ïåð âî ãî óäà ðà ðà êå -
òû, òîã äà êàê òðàí ñïîð òû âû äåð æè âàþò äâà). ß òà êèõ
ïðîá ëåì íå èñ ïû òàë, íî, ìî æåò, ìíå ïî âåç ëî. Îä íó
ãðóï ïó Acolytes îï ðå äå ëÿåì äëÿ çà ùè òû Workers è
Processor, îñ òàëü íûå ðàç ìå ùàåì ïî âñåé äëè íå äî ðî ãè
ñìåð òè, âäîëü êî òî ðîé òÿ íåò ñÿ êîí âîé. Ðà êå òû ïî ëå òÿò
ñ ðàç íûõ íàï ðàâ ëå íèé, ïðè ÷åì òî÷ íî ñêà çàòü — îò êó äà
— íåëü çÿ, âè äè ìî, çàï ðîã ðàì ìè ðî âàí ñëó ÷àé íûé âû -
áîð. Íåï ëî õîé õîä ïîä òÿ íóòü Kuun Lan ïîá ëè æå ê òðàñ -
ñå, â ïî ìîùü îò ðÿ äàì Acolytes. Âà øà îñ íîâ íàÿ çà äà ÷à —
ñáèòü êàê ìîæ íî áîëü øå ðà êåò (â èäåà ëå âñå). Ïî áå äà â
ìèñ ñèè «ïðè ñóæ äàåò ñÿ», êàê òîëü êî ïåð âûé èç òðàí -
ñïîð òîâ ïðîé äåò ÷å ðåç slipgate. Ïî òå ðÿ òðàí ñïîð òà íå
ñìåð òåëü íà (ÿ ïî òå ðÿë ÷å òû ðåõ), íî äî âîëü íî íåï ðèÿò -
íà, ò.ê. òà êîé êî ðàá ëü, ïî ïàâ øèé ïîä êîí òðîëü Beast,
íà ÷è íàåò ñàì âû ïóñ êàòü ðà êå òû, à èõ è áåç íå ãî õâà -
òàåò. Ïîýòî ìó ïîñ ëå ïðåâ ðà ùå íèÿ íóæ íî êàê ìîæ íî
áûñ òðåå åãî óíè÷ òî æèòü (âîç ìîæ íî, ïðåîá ðà çî âàâ øèñü
â ACV). Êñòà òè, ïî ÷å ìó-òî îä íîé èç èç ëþá ëåí íûõ ìè øå -
íåé ñòà íåò âîâ ñå íå Kuun Lan, à âàø ãåî ëî ãî-ðàç âå äî÷ -
íûé îò ðÿä. Ïî íå ìó ïóñ êè áó äóò îñó ùåñ òâëÿòü ñÿ ñ çà -

âèä íîé ïå ðèî äè÷ íîñ òüþ. Âòî ðàÿ âîë íà ðà êåò áó äåò äî -
ïîë íå íà íî âîé òåõ íî ëî ãèåé, ïðè ïî ìî ùè êî òî ðîé âû
ñìî æå òå óñè ëèòü áðî íþ âà øèõ êî ðàá ëåé, ïðèîá ðåñ òè
EMP-èç ëó ÷à òå ëè äëÿ ACV è óâå ëè ÷èòü ìîù íîñ òü âçðû âà
ïðè òà ðà íàõ Mimic’îâ. Îä íà êî íà ñàì upgrade ó âàñ âðÿä
ëè õâà òèò âðå ìå íè (âåäü ýòî òðå áóåò âîç âðà òà íà áà çó).
Òðåòüÿ è ÷åò âåð òàÿ âîë íû ðà êåò áó äóò ñîï ðî âîæ äàòü ñÿ
èñ òðå áè òå ëÿ ìè. Ïÿ òîé âîë íû ðà êåò íå áó äåò, è åñ ëè âû
óíè÷ òî æè ëè âñå êî ðàá ëè ïðî òèâ íè êà, âêëþ ÷àÿ ñâå -
æåèí ôè öè ðî âàí íûå, òî ìèñ ñèÿ ïî äîé äåò ê êîí öó. Äå -
ëàé òå upgrade, êî òî ðûé åùå íå óñ ïå ëè ñäå ëàòü, âîñ ñòà -
íàâ ëè âàé òå ñè ëû è âïå ðåä.

À ìîæ íî áû ëî çà ïè õàòü âñå êî ðàá ëè â äî êè, ïðè êà çàòü
Kuun Lan ñîï ðî âîæ äàòü îäèí èç òðàí ñïîð òîâ è, íà æàâ íà
«\», æäàòü ôè íà ëà (âà øó áà çó íåëü çÿ çà ðà çèòü). Êî íå÷ íî,
âñå îñ òàëü íûå òðàí ñïîð òû âû ïî òå ðÿå òå, íî îäèí âñå æå
äîé äåò.

Ïðîäîëæåíèå ñëåäóåò...
ÑÈTACTIX
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Heroes Chronicles:

Warlords of theWasteland
Âî âðåìÿ èãðû, íàæìèòå [TAB] è ââåäèòå:

nwcagents — çàïîëíèòü âñå ïóñòûå ñëîòû
10 ÷åðíûìè ðûöàðÿìè 
nwclotsofguns — Ïîëó÷àåòå âñå âîåííûå
ìàøèíû 
nwcneo — ñëåäóþùèé óðîâåíü 
nwctrinity — çàïîëíèòü âñå ïóñòûå ñëîòû
5 àðõàíãåëàìè 
nwcfollowthewhiterabbit — ìàêñèìàëüíàÿ
óäà÷à 
nwcnebuchadnezzar — áåñêîíå÷íûå
«ïåðåäâèæåíèÿ» 
nwcmorpheus — ìàêñèìàëüíàÿ ìîðàëü 
nwcoracle — îòêðûòü êàðòó-ãîëîâîëîìêó 
nwcwhatisthematrix — îòêðûòü êàðòó 
nwcignoranceisbliss — çàêðûòü êàðòó 
nwctheconstruct — 100,000 çîëîòà è ïî
100 êàæäîãî ðåñóðñà 
nwcbluepill — ïðîèãðàòü èãðó 
nwcredpill — âûèãðàòü èãðó 
nwcthereisnospoon — 999 ìàííû è âñå
ìàãè÷åñêèå çàêëÿòüÿ 
nwczion — ïîñòðîèòü âñå çäàíèÿ âî âñåõ
ãîðîäàõ 
nwcphisherprice — èçìåíèòü öâåòà â èãðå. 

Sanity: Aiken’sArtifact
Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå [ENTER], ââåäèòå
êîä, è íàæìèòå [ENTER] ñíîâà: 

mptedthehead — ðåæèì áîãà Âêë/Âûêë 
mpjuiceme — çäîðîâüå è Ìàííà 
mpshipit — äîñòóï êî âñåì óðîâíÿì 

Ford Racing
Äîñòóï êî âñåì ìàøèíàì:

Ââåäèòå âìåñòî èìåíèå: «GIMMEGIMME».

Baldur’s Gate 2:
Shadows of Amn

Îòêðîéòå ôàéë «Baldur.ini» â ëþáîì
òåêñòîâîì ðåäàêòîðå (íå çàáóäüòå
ñäåëàòü ñîïèþ), íàéäèòå ñòðîêó [Program
Options] è ïîä íåé äîáàâòå ñòðîêó Debug
Mode=1, ñîõðàíèòå ôàéë è çàïóñòèòå
èãðó. Òåïåðü âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå
[Control]+[Space] ÷òîáû âêëþ÷èòü
êîíñîëü. Òåïåðü ââîäèòå êîäû, ïî
îêîí÷àíèè íàæìèòå Enter: 

Îïûò

CLUAConsole:SetCurrentXP(«Êîëè÷åñòâî
XP») —  Êîëè÷åñòâî XP îò 0 äî 2950000,
îïûò ìîæíî íà÷èñëèòü âñåé ãðóïïå ñðàçó
èëè âûáðàííîìó ïåðñîíàæó. 

Çîëîòî

CLUAConsole:AddGold(«Êîëè÷åñòâî
çîëîòà») — Äàåò çàäàííîå êîëè÷åñòâî
çîëîòà. 

Óâåëè÷èòü õàðàêòåðèñòèêè ïåðñîíàæà

Ïðè ñîçäàíèè ïåðñîíàæà íàæìèòå
CTRL+SHFT+8 — ýòî ïîäíèìåò äî
ìàêñèìóìà âñå åãî õàðàêòåðèñòèêè. 

Îòêðûòü êàðòó

CLUAConsole:ExploreArea(). 

Ëå÷åíèå è òåëåïîðòàöèÿ

âî âðåìÿ èãðû âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü
ñî÷åòàíèÿ [CTRL] + R, ÷òîáû ïîäëå÷èòü
ñâîåãî ïåðñîíàæà è [CTRL] + J, ÷òîáû
ìãíîâåííî ïåðåìåñòèòüñÿ ê ìåñòó, êóäà
óêàçûâàåò êóðñîð.

Âûçâàòü ìîíñòðà

CLUAConsole:CreateCreature(«èìÿ
ìîíñòðà») 
Black Dragon — dragblac 

Blue Salamander — icsalcol 
Bone Golem — icbone01 
Demi Lich — hldemi 
Djinni — gendji01 
Drow Warrior — uddrow27 
Elder Orb Beholder — beheld01 
Gauth Beholder — behgau01 
Giant Troll — trogi01 
Greater Ghoul — ghogr01 
Greater Mummy — mumgre01 
Lich — lich01 
Mature Vampire — vammat01 
Mind Flayer — mindfl01 
Minotaur — icmin01 
Mist Horror — mistho01 
Ogre — ogre01 
Orog Warrior — orc05 
Red Dragon — dragred 
Silver Dragon — dragsil 
Skeleton Warrior — skelwa01 
Splitter Troll — troluo01 
Stone Golem — golsto01 
Wyvern — wyvern01 

Ïåðåìåñòèòüñÿ íà íóæíûé óðîâåíü

CLUAConsole:MoveToArea(«íîìåð óðîâíÿ»)

Èñïîëüçóÿ ýòîò êîä, áóäüòå âíèìàòåëüíû,
âñå âàøè ãåðîè äîëæíû áûòü
«âûäåëåíû». Íîìåð óðîâíÿ âû ëåãêî
ìîæåòå óçíàòü íàæàâ íà [Õ]. 

Temple District — AR0900
Graveyard District — AR0800
Slums District — AR0400
Waukeens Promenade — AR0700
Government District — AR1000
Bridge District — AR0500
Docks District — AR0300
CityGates — AR0020
Umar Hills — AR1100
Suldanesslar — AR2500
The Nine Hells — AR2900
Domain of the Dragon — AR1201
Asylum Dungeon — AR1512
Bodhis Dungeon — AR0801
Astral Prison — AR0516
Planar Sphere — AR0411
Cult of the Unseeing Eye — AR0202
Rift Dungeon — AR0204
Demon Outerworld — AR0414
De’Arnise Hold — AR1300
Trademeet — AR2000
Druids Grove — AR1900 
Cîçäàòü Item

CLUAConsole:CreateItem(«êîä
ïðåäìåòà»,êîëè÷åñòâî)

ïðèìåð çàïèñè:
CLUAConsole:CreateItem(«scrl75»,100) 

Âîò íåêîòîðûå ïðåäìåòû, ÷òî âû ìîæåòå
ñîçäàòü:

Drizzt’s +4 Chainmail — chan06
Studded Leather +3:Shadow Armor —
leat08
Full Plate +1 — plat05
Helm of Defense — helm04
Medium Shield +1 — shld04
Large Shield +1 — shld06
Buckler +1 — shld171
Ring of Protection +2 — ring07
Ring of Wizardry — ring08
Bracers of Defense AC 4 — brac14 
Cloak of Protection +2 — clck02
Girdle of Hill Giant Strength — belt06 
Boots of Speed — boot01 
Martial Staff +3 — staf08
War Hammer +2 — hamm08
Short Sword +2 — sw1h09
Blade of Roses(LongSword +3 +2Cha) —
sw1h40
Ninja-To +1 — sw1h49
Warblade(2-H sword +4) — w2h09
Shortbow +2 — bow18
Longbow +2 — bow17
Sling +3 — slng03
Battle Axe +2 — ax1h03
Halberd +2 — halb03

Âîçìîæíî ìû îïóáëèêóåì ïîëíûé ñïèñîê
â ñëåäóþùåì íîìåðå â ðàçäåëå
ïðîõîæäåíèé. Äà, ÷òîáû èñïîëüçîâàòü
ñîçäàííûé ìàãè÷åñêèé ïðåäìåò, íóæíî

âíà÷àëå åãî îïçíàòü.  

Tony Hawk’s Pro Skater 2
Ñêåéòåðû Neversoft

Íà ýêðàíå ãëàâíîãî ìåíþ çàæìèòå
[Numpad 7] è íàæìèòå [ââåðõ], C(2ðàçà),
V, [âïðàâî], [ââåðõ], B, V. Åñëè âû ââåëè
êîä ïðàâèëüíî, òî êîëåñî íà÷íåò
âåðòåòüñÿ. Òåïåðü çàõîäèòå â ðåæèì
ñîçäàíèÿ ñêåéòåðîâ è ïèøèòå èìåíà
ëþáîãî èç êîìàíäû Neversoft. Íàïðèìåð,
«Joel Jewett», «Connor Jewett» èëè «Mick
West».

Âñåãäà ïîëíàÿ ñïåöøêàëà 

Óñòàíîâèòå èãðó íà ïàóçó, çàæìèòå
[Numpad 7] è íàæìèòå [ïðîáåë], V,
B(2ðàçà), [ââåðõ], [âëåâî], V, C èëè
ïðîéäèòå âñþ èãðó, âûïîëíèâ çàäàíèÿ íà
óðîâíÿõ â ðåæèìå «career» 5 ðàç. 

Ìàêñèìàëüíûå õàðàêòåðèñòèêè 

Óñòàíîâèòå èãðó íà ïàóçó, çàæìèòå
[Numpad 7] è íàæìèòå [ïðîáåë], V, B, C,
V, \, [âíèç] èëè ïðîéäèòå âñþ èãðó,
âûïîëíèâ çàäàíèÿ íà óðîâíÿõ â ðåæèìå
«career» 6 ðàç, è õàðàêòåðèñòèêè âàøåãî
ñêåéòåðà óâåëè÷àòñÿ äî 10.

Turbo mode 

Óñòàíîâèòå èãðó íà ïàóçó, çàæìèòå
[Numpad 7] è íàæìèòå [âíèç], C, V,
[âïðàâî], [ââåðõ], B, [âíèç], C, V,
[âïðàâî], [ââåðõ], B, ÷òîáû óâåëè÷èòü
ñêîðîñòü ñêåéòà íà 25%.

Blood mode 

Óñòàíîâèòå èãðó íà ïàóçó, çàæìèòå
[Numpad 7] è íàæìèòå [âïðàâî], [ââåðõ],
C, V, ÷òîáû ïðè ïàäåíèè îñòàâàëèñü
êðîâàâûå ñëåäû.

Æèðíûå ñêåéòåðû 

Óñòàíîâèòå èãðó íà ïàóçó, çàæìèòå
[Numpad 7] è íàæìèòå [ïðîáåë](4ðàçà),
[âëåâî], [ïðîáåë](4 ðàçà), [âëåâî],
[ïðîáåë](4 ðàçà), [âëåâî] èëè ïðîéäèòå
âñþ èãðó, âûïîëíèâ çàäàíèÿ íà óðîâíÿõ â
ðåæèìå «career» 7 ðàç. Ýòîò êîä ìîæíî
ïîâòîðÿòü íåñêîëüêî ðàç, äåëàÿ ñâîåãî
ñêåéòåðà âñå æèðíåå è æèðíåå.

Òîùèé ñêåéòåð 

Óñòàíîâèòå èãðó íà ïàóçó, çàæìèòå
[Numpad 7] è íàæìèòå [ïðîáåë](4 ðàçà),
C, [ïðîáåë](4 ðàçà), C, [ïðîáåë](4 ðàçà),
C èëè ïðîéäèòå âñþ èãðó, âûïîëíèâ
çàäàíèÿ íà óðîâíÿõ â ðåæèìå «career» 11
ðàç. Êàê è ïðåäûäóùèé, ýòîò êîä ìîæíî
ââîäèòü íåñêîëüêî ðàç è ïîëó÷èòü
ïîëíîãî äèñòðîôèêà.

ÊÎ­ÄÛ PS
Hot Shots Golf 2

Cheat mode 

Ââåäèòå «2GSH», â êà÷åñòâå èìåíè
èãðîêà, ÷òîáû îòêðûòü âñåõ ãåðîåâ, ïîëÿ,
ìÿ÷è, óðîâåíü «Top-Pro» è ò.ä.

Ïåðåãðóçèòü èãðó

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå L1 + L2 + R1 +
R2 + Select + Start.

Star Trek: Invasion
Secret mission 1A 

Ïðîéäèòå ìèññèþ 1 ìåíåå ÷åì çà 5 ìèíóò
2 ñåêóíäû ñ áîëåå ÷åì 40% accuracy.

Secret mission 4A 

Ïðîéäèòå ìèññèþ 4 ìåíåå ÷åì çà 6 ìèíóò
44 ñåêóíäû ñ áîëåå ÷åì 40% accuracy.

Secret mission 5A 

Óíè÷òîæüòå ïîëîâèíó ýíåðãî-ïëóãà è
èñïîëüçóéòå âàø tractor beam íà âòîðîé â
ìèññèè 5.

Secret mission 5B 

Íàéäèòå èíôîðìóñòðîéñòâî ìåæäó äâóõ
àñòåðîèäîâ îêîëî ðàçáèòîãî ÷åëíîêà â
ìèññèè 5 è èñïîëüçóéòå tractor beam,
÷òîáû àêòèâèðîâàòü åãî.

Duke Nukem:
Land Of The Babes

Âûáîð óðîâíÿ 

Íà ýêðàíå êîäîâ íàæìèòå R, V, X(2),
V, X, R

Íåóÿçâèìîñòü

Íà ýêðàíå êîäîâ íàæìèòå L1, X, R(2),
X, L1, L2.

Âñå îðóæèå 

Íà ýêðàíå êîäîâ íàæìèòå R2, V, L1, X,
R1, R, L2. 

Áåñêîíå÷íûé áîåçàïàñ 

Íà ýêðàíå êîäîâ íàæìèòå L2, R, R2, X,
R, L2, R1.

Äâîéíûå ïîâðåæäåíèÿ 

Íà ýêðàíå êîäîâ íàæìèòå X(3), R(3), X. 

Âðåìåííàÿ íåóÿçâèìîñòü 

Íà ýêðàíå êîäîâ íàæìèòå L1(6), R2.

Íåâèäèìîñòü 

Íà ýêðàíå êîäîâ íàæìèòå X, V, R, X,
V, R, X. 

Full ego 

Íà ýêðàíå êîäîâ íàæìèòå R1(2), R(2),
L1(2), R2. 

Full armor 

Íà ýêðàíå êîäîâ íàæìèòå L1(2), R1(2),
V(2), R(2). 

Âèä îò ïåðâîãî ëèöà 

Íà ýêðàíå êîäîâ íàæìèòå L2, R1, L1, R2,
R, V, X.

Duke ñ áîëüøîé ãîëîâîé

Íà ýêðàíå êîäîâ íàæìèòå X(2), V,
R(2), V,X.

Duke ñ ìàëåíüêîé ãîëîâîé

Íà ýêðàíå êîäîâ íàæìèòå X, V, R(2),
V, X(2).

Âðàãè ñ áîëüøèìè ãîëîâàìè 

Íà ýêðàíå êîäîâ íàæìèòå V(2), R1, V,
L1, V. 

Âðàãè ñ ìàëåíüêèìè ãîëîâàìè 

Íà ýêðàíå êîäîâ íàæìèòås V, L1, V, R1,
V(2). 

Èäèîòñêèå âèäåîðèëèêè 

Íà ýêðàíå êîäîâ íàæìèòå L1, L2, R1, R2,
R(2), X(2). 

Íåóäàâøèåñÿ äóáëè 

Íà ýêðàíå êîäîâ íàæìèòå L1, L2, R1, R2,
X(2), R(2).

Êîíå÷íûå âèäåîðîëèêè 

Íà ýêðàíå êîäîâ íàæìèòå R, R2, L1, X,
L2, V, R2.

Îòêðûòü âñå êîäû 

Íà ýêðàíå êîäîâ íàæìèòå L1, L2, R2, R1,
L1, L2, R2, R1, L1, L2, R2, R1, L1, L2, R2,
R1, R(4), V(4), X(4), Select(4).
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Ìèñ­ñèÿ 3: Íà­çåì­íûé ïîåçä

Äëÿ íà ÷à ëà íàì íóæ íî ïî ïàñ òü âíóò ðü ïîåç äà. Ïîä -
õî äèì ê äâå ðè è ïðèê ðåï ëÿåì ê íåé ìàã íèò íóþ ìè íó
— è ñðà çó æå îò õî äèì íà íåñ êîëü êî øà ãîâ â ñòî ðî íó.
Âçðû âîì äâåðü ñðû âàåò ñ ïå òåëü. Ïóòü ñâî áî äåí.
Îêà çàâ øèñü â äâè ãà òåëü íîì îò ñå êå, ïðî õî äèì âïå -
ðåä è çà âî ðà ÷è âàåì çà óãîë. Êà ìå ðà ìå íÿåò âèä, è
ìû âíè ìà òåëü íî ïðèã ëÿ äû âàåì ñÿ ê øòó êî âè íå ñ
êðàñ íû ìè îãîíü êà ìè íà ñòå íå ñëå âà. Ýòî ïî æ àð íûé
äå òåê òîð. Èñ ïîëü çóåì íà íåì çà æè ãàë êó èç inventory
(1) è ñ ðà äîñ òíûì ëþ áî ïûò ñòâîì îã ëÿ äû âàåì æåí -
ùè íó, ñïóñ òèâ øóþ ñÿ âíèç íà ëèô òå. Êà êîâ òåì ïå ðà -
ìåíò, à? Íà ñà ìîì äå ëå íåò íè êà êîé íåîá õî äè ìîñ òè
óáè âàòü åå. Çà áè ðàåì ñÿ â ëèôò è ïîä íè ìàåì ñÿ íà -
âåðõ — è ñðà çó æå âûõ âà òû âàåì ïèñ òî ëåò è ðàç áè -
ðàåì ñÿ ñ äâó ìÿ îõ ðàí íè êà ìè, ó êî òî ðûõ òå ïåðü òàê è
íå áó äåò øàí ñà îïå ðà òèâ íî äî ãà äàòü ñÿ, ÷òî ìû íå
ïðè íàä ëå æèì ê ñëàâ íî ìó ïëå ìå íè òåõ íè êîâ. Ïîä õî -
äèì ê äâå ðè ñëå âà è âû âî äèì íà ýêðàí äàò ÷èê äâè -
æå íèÿ REMORA. Ã-õì, à âîò ýòà âîò òî÷ êà â êî ðè äî ðå
ñíà ðó æè, ïî æà ëóé, íà çû âàåò ñÿ ðî áî òîì. È îí íè êó äà
íå òî ðî ïèò ñÿ. Âû õî äèì â êî ðè äîð. Êàê ðàç â ýòîò ìî -
ìåíò ðî áîò îò ïðàâ ëÿåò ñÿ íà ïàò ðó ëè ðî âà íèå. Ïî âî -
ðà ÷è âàåì íàï ðà âî è áå æèì âïå ðåä äî êîí öà êî ðè äî -
ðà. Â î÷å ðåä íîé ðàç ìå íÿåò ñÿ âèä êà ìå ðû, è ìû çà -
õî äèì â äâåðü â äàëü íåì êîí öå êî ðè äî ðà (îíà îò -
êðû âàåò ñÿ àâ òî ìà òè ÷åñ êè). Ñðà çó æå ïî âî ðà ÷è âàåì
íà ëå âî è óñ òà íàâ ëè âàåì ýëåê òðî ìàã íèò íóþ ìè íó â
çà ðÿä íîå óñ òðîé ñòâî ðî áî òà íà ñòå íå ðÿ äîì ñ
äâåðüþ. Íå òå ðÿÿ âðå ìå íè, âîç âðà ùàåì ñÿ îá ðàò íî â
êî ðè äîð. ×å ðåç íå êî òî ðîå âðå ìÿ â ñî ñåä íåé êîì íà òå
îò êðû âàåò ñÿ äàëü íÿÿ äâåðü, è ðî áîò ïîäúåç æàåò ê
çà ðÿä íî ìó óñ òðîé ñòâó. Êî ðîò êàÿ ôèî ëå òî âàÿ âñïûø -
êà — è ìû ìî æåì çà õî äèòü îá ðàò íî è çà áè ðàòü ýëåê -
òðî ìàã íèò íóþ ìè íó èç çà ðÿä íî ãî óñ òðîé ñòâà. Ðî áî òó
îíà áîëü øå íå ïî íà äî áèò ñÿ. :) 

Âîç âðà ùàåì ñÿ â êî ðè äîð è îò êðû âàåì äâåðü ñëå âà,
ðÿ äîì ñ òîé, èç êî òî ðîé ìû òîëü êî ÷òî âûø ëè. Çà
ýòîé äâåðüþ íà õî äèò ñÿ Öåí òð Ñâÿ çè. Àãà, à âîò è
åùå îäèí òåõ íèê. Íå âîë íóé ñÿ, ïðèÿ òåëü — ýòî âñå -
ãî ëèøü ìè ðàæ, èíà ÷å ãî âî ðÿ, ïðî âåð êà ñëóæ áû áå -

çî ïàñ íîñ òè. Ïîä ñîå äè íèâ øèñü ê êîì ïüþ òå ðó, ìû ïî -
ëó ÷àåì íå êóþ íà ÷àëü íóþ èí ôîð ìà öèþ î ïîåç äå è çà -
òåì âîç âðà ùàåì ñÿ â òó ñà ìóþ êîì íà òó, ãäå íå äàâ íî
êî âàð íî ðàñ ïðà âè ëèñü ñ ðî áî òîì, è çà õî äèì â äàëü -
íþþ äâåðü.

Â äàëü íåì êîí öå êî ðè äî ðà ñêó ÷àåò îõ ðàí íèê. Ñòîÿ çà
ÿùè êà ìè, ðàç âî ðà ÷è âàåì ñÿ ê íå ìó ëè öîì, çà òåì çà -
æè ìàåì íà êëà âèà òó ðå õèò ðóþ êîì áè íà öèþ A + ?
è óæå ñ ïèñ òî ëå òîì â ðó êàõ âûï ðû ãè âàåì èç óê ðû òèÿ
âïðà âî. Íåñ êîëü êî âûñ òðå ëîâ, è ñ îõ ðàí íè êîì ïî êîí -
÷å íî — îä íà êî íà øóì èç áî êî âûõ ïî ìå ùå íèé âû áå -
ãàåò ïà ðî÷ êà åãî êîë ëåã. Îïûò íûå ðå áÿ òà, ìåæ äó
ïðî ÷èì, ëîâ êî ïðè ñå äàþò, ïðÿ ÷óò ñÿ çà ÿùè êà ìè...
Ðà çîá ðàâ øèñü ñ íè ìè, ïðî õî äèì â äàëü íèé êî íåö êî -
ðè äî ðà è çàã ëÿ äû âàåì â ïî ìå ùå íèå ñëå âà. Ïîä êëþ -
÷èâ øèñü ê îðó æåé íî ìó êîì ïüþ òå ðó, ìû ïî ëó ÷àåì
èí ôîð ìà öèþ î íà ëè ÷èè àâ òî ìà òè ÷åñ êî ãî îðó æèÿ íà
ìà øè íàõ ïîåç äà. Âîç âðà ùàåì ñÿ â êî ðè äîð è çà õî äèì
â äàëü íþþ äâåðü. Çà íåé íàñ ïîä æè äàåò åùå îäèí
îõ ðàí íèê, êî òî ðûé äà æå óñ ïå âàåò ïî äàòü ñèã íàë òðå -
âî ãè ñâîå ìó íà ïàð íè êó. Ðà çîá ðàâ øèñü ñ îáîè ìè, çà -
õî äèì â áëè æàé øóþ äâåðü ñïðà âà è çíà êî ìèì ñÿ ñ
Ôå ëèê ñîì Õàð ãå âûì (Feliks Khargev). Îäèí èç Áîð öîâ
çà Îñ âî áîæ äå íèå Âîëü ãèè, ïå ðåä òåì êàê ïî ïàñ òü â
ïëåí îí âñå-òà êè óñ ïåë óñ òà íî âèòü íà ïîåç äå ìè íó,
êî òî ðàÿ äîë æíà âçîð âàòü ñÿ... ÷å ðåç ïÿò íàä öàòü ìè -
íóò?! REMORA çà ïóñ êàåò òàé ìåð, è ìû â ñïåø íîì ïî -
ðÿä êå îò ïðàâ ëÿåì ñÿ îò êëþ ÷àòü áîì áó. 

Äëÿ íà ÷à ëà íóæ íî çàã ëÿ íóòü â ñî ñåä íþþ êîì íà òó.
Ïîä êëþ ÷èâ øèñü ê êîì ïüþ òå ðó, ìû ïðîñ ìàò ðè âàåì
èí ôîð ìà öèþ î Õàð ãå âå è óç -
íàåì î òîì, ÷òî âå ùè,
îòîá ðàí íûå ó íå ãî ïðè
îáûñ êå, õðà íÿò ñÿ â
øêàô ÷è êå #23.
Êñòà òè, ñ ïî ìîùüþ
òî ãî æå êîì ïüþ òå -
ðà ìû ìî æåì îò -
êðûòü ýòîò øêàô -
÷èê. Êàê è îæè äà -
ëîñü, âíóò ðè íà õî äèò -

ñÿ ñïå öèàëü íûé êëþ÷, ñ ïî ìîùüþ êî òî ðî ãî ìîæ íî
èç ìå íèòü âðå ìÿ âçðû âà. Òå ïåðü ìîæ íî çàã ëÿ íóòü íà
ñòðåëü áè ùå. Âû õî äèì èç êîì íà òû ÷å ðåç äàëü íþþ
äâåðü â êî ðè äîð è â äâåðü íàï ðî òèâ. Âíóò ðè óï ðàæ -
íÿþò ñÿ â ñòðåëü áå äâîå îõ ðàí íè êîâ. Âû âî äèì îáîèõ
â ðàñ õîä è îñ ìàò ðè âàåì ìåñ òíûé àð ñå íàë. Äà, áîåï -
ðè ïà ñîâ çäåñü âïîë íå õâà òèò íà òî, ÷òî áû íà ÷àòü
Òðåòüþ Ìè ðî âóþ âîé íó. Â îá ùåì-òî, èäåÿ ýòà íå äà -
ëå êà îò èñ òè íû... Ðàç æèâ øèñü äî ïîë íè òåëü íîé îáîé -
ìîé, ïî êî ðè äî ðó âîç âðà ùàåì ñÿ â êîì íà òó ñî ñëî -
ìàí íûì ðî áî òîì è çà õî äèì â äâåðü ñïðà âà. Ìè íî âàâ
íå áîëü øóþ ïå ðå ìû÷ êó, ìû çà õî äèì âíóò ðü ìà øè íû
#4. Îä íà íå áîëü øàÿ ïðîá ëå ìà: ïóòü ê ñëå äóþ ùåé
äâå ðè ïðåã ðàæ äàåò ëà çåð íûé áàðüåð. Âîç âðà ùàåì ñÿ
â ìà øè íó #5. Íàì íóæ íî âíîâü ïîä êëþ ÷èòü ñÿ ê êîì -
ïüþ òå ðó â Öåí òðå Ñâÿ çè äëÿ òî ãî ÷òî áû îò êëþ ÷èòü
ëà çåð íûå áàðüå ðû âî âñåì ïîåç äå. Ïîñ ëå ýòî ãî ìîæ -
íî âîç âðà ùàòü ñÿ â ìà øè íó. Ìè íî âàâ âòî ðóþ äâåðü,
ìû âû õî äèì â íå áîëü øîé êî ðè äîð. Ïîä õî äèì ê äâå -
ðè ñëå âà è çà ïóñ êàåì äàò ÷èê äâè æå íèÿ. Íà ýêðà íå
õî ðî øî âè äåí ðî áîò, ïàò ðó ëè ðóþ ùèé ñî ñåä íåå ïî -
ìå ùå íèå. Äîæ äàâ øèñü, ïî êà îí íà÷ íåò óäà ëÿòü ñÿ îò
äâå ðè, îò êëþ ÷àåì REMORA è çà õî äèì âíóò ðü. Íåñ -
êîëü êî áûñ òðûõ øà ãîâ âïå ðåä, è ìû ïðè ñå äàåì çà
ÿùè êà ìè. Çäåñü ðî áîò íàñ íå çà ìå òèò. Âûá ðàâ óäîá -
íûé ìî ìåíò, ìû íå íà äîë ãî ïî êè äàåì óê ðû òèå è óñ òà -
íàâ ëè âàåì ýëåê òðî ìàã íèò íóþ ìè íó â çà ðÿä íîå óñ -
òðîé ñòâî íà ñòå íå ñïðà âà — è ñðà çó æå âíîâü ïðÿ -
÷åì ñÿ çà ÿùè êà ìè. Âñêî ðå íè ÷å ãî íå ïî äîç ðå âàþ ùèé
ðî áîò âû õî äèò èç ñòðîÿ (2), à ìû çà áè ðàåì ñâîþ ìè -
íó è áå æèì ê ëèô òó â äàëü íåì êîí öå ïî ìå ùå íèÿ.
Ñïóñ êàåì ñÿ âíèç, íà ñêëàä, è ñðà çó æå âñòó ïàåì â ïå -
ðåñ òðåë êó ñ îõ ðàí íè êîì. Ðà çîá ðàâ øèñü ñ íèì, íà âî -
äèì ïèñ òî ëåò íà òåõ íè êà è âåæ ëè âî çà äàåì åìó íåñ -
êîëü êî âîï ðî ñîâ. Ïîä õî äèì ê êîì ïüþ òå ðó. Â íåì ñî -
äåð æèò ñÿ èí ôîð ìà öèÿ î íóæ íîì íàì ÿùè êå. Ñëå âà â
ýòîì ïî ìå ùå íèè åñ òü åùå îäèí ëèôò. Âûç âàâ åãî,
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ìû ïîä íè ìàåì ñÿ íà âåðõ è îò ñòðå ëè âàåì îõ ðàí íè êîâ.
Âñå ãî èõ çäåñü òðîå, íî îäèí ìî æåò îõ ðà íÿòü ëåñ òíè -
öó ñíà ðó æè. Ñïðà âà îò ëèô òà íà õî äèò ñÿ ÿùèê ñ ÷åò -
êèì íî ìå ðîì 66 — êàê ðàç òîò, ÷òî íàì íó æåí. Ãî òî -
âèì êëþ÷ è ïå ðå íàñ òðàè âàåì òàé ìåð áîì áû (3). Òå -
ïåðü ó íàñ åñ òü åùå îäèí ÷àñ äëÿ òî ãî ÷òî áû âû ïîë -
íèòü ñâîþ ìèñ ñèþ è óá ðàòü ñÿ ñ ýòî ãî ïîåç äà. Ïðî õî -
äèì â äàëü íèé êî íåö ïî ìå ùå íèÿ — âèä êà ìå ðû ìå -
íÿåò ñÿ — è îò êðû âàåì äâåðü íà ýêðà íå ñëå âà. Âîç ëå
ëåñ òíè öû, âå äó ùåé íà êðû øó, ìî æåò ñòîÿòü åùå
îäèí îõ ðàí íèê. Ðà çîá ðàâ øèñü ñ íèì, ìû ïîä íè ìàåì -
ñÿ íà âåðõ è èäåì ïî êðû øå äî òåõ ïîð, ïî êà àâ òî ìà -
òè ÷åñ êîå îðó äèå íå íà÷ íåò êàê-òî ïî äîç ðè òåëü íî
ðàç âî ðà ÷è âàòü ñÿ â íà øó ñòî ðî íó. Áûñ òðî íà çàä! Ïî -
õî æå, ïðîé òè çäåñü íå óäàñ òñÿ. Âîç âðà ùàåì ñÿ â ìà -
øè íó #5.

Íàì íåîá õî äè ìî âíîâü ïîä êëþ ÷èòü ñÿ ê îðó æåé íî ìó
êîì ïüþ òå ðó. Èòàê, åñ òü äâå íî âîñ òè. Ïëî õàÿ: îò êëþ -
÷èòü îðó äèå íà êðû øå ìà øè íû #4, óâû, íå óäàñ òñÿ;
õî ðî øàÿ: ìû ìî æåì ïîï ðîñ òó ïîä ñòðå ëèòü åãî, óï -
ðàâ ëÿÿ îðó äèåì íà ìà øè íå . Ïîñ ëå ýòî ãî ìîæ íî âîç -
âðà ùàòü ñÿ íà êðû øó ÷åò âåð òîé ìà øè íû è, ìè íî âàâ
ðàç âî ðî ÷åí íóþ ïóø êó, ñïóñ êàòü ñÿ âíèç ïî ëåñ òíè öå
ñ äðó ãîé ñòî ðî íû (äëÿ òî ãî ÷òî áû ñäå ëàòü ýòî áûñ -

òðî, ìîæ íî íà æàòü êëà âè øó z). Âíè çó íàñ ïîä æè -
äàåò îõ ðàí íèê. Ïîä ñòðå ëèâ åãî, çà õî äèì âíóò ðü ìà -
øè íû è âû âî äèì â ðàñ õîä åùå îä íî ãî âåð íî ãî ñîë -
äà òà Äìèò ðèÿ Íà ãà ðî âà. Ïðî õî äèì ÷å ðåç êîì íà òó è
îò êðû âàåì äâåðü â ïðà âîé ÷àñ òè ýêðà íà. Çäåñü íàñ
ïîä æè äàåò åùå îäèí îõ ðàí íèê. Ðà çîá ðàâ øèñü ñ íèì,
ìû ïðî õî äèì ïî íå áîëü øî ìó ïå ðå õî äó â ìà øè íó #3.
Âêëþ ÷àåì ñêà íåð REMORA. Óàó, ñêîëü êî îõ ðàí íè êîâ!

Íåó æå ëè íè êàê íåëü çÿ çà ïå ðåòü äâå ðè, âå äó ùèå â
ýòè äâà ïî ìå ùå íèÿ? Ìîæ íî. Äëÿ ýòî ãî ïðè äåò ñÿ âîñ -
ïîëü çî âàòü ñÿ êîì ïüþ òå ðîì, êî òî ðûé íà õî äèò ñÿ
ñïðà âà îò äâå ðè. Áëî êè ðî âàâ ïóòü îõ ðàí íè êàì, ìû
îò êðû âàåì äâåðü è âû õî äèì â êî ðè äîð. Ïî òÿ íóâ çà
ëåñ òíè öó, ñâè ñàþ ùóþ èç ëþ êà â ïî òîë êå, îïóñ êàåì
åå âíèç è çà áè ðàåì ñÿ ïî íåé íà êðû øó ìà øè íû (4).
Òå ïåðü íàì íóæ íî íàé òè äðó ãóþ ëåñ òíè öó äëÿ òî ãî

÷òî áû ñïóñ òèòü ñÿ âíèç. Ïðî -
õî äèì âëå âî è îò êðû âàåì
áîëü øóþ äâåðü. Ó çà ðÿä íî ãî
óñ òðîé ñòâà â ýòîì êî ðè äî ðå
ñòîèò ðî áîò. Ñòà ðàÿñü íå
ïðèâ ëå êàòü ê ñå áå âíè ìà íèÿ,

ìû ñðà çó æå ïî âî ðà ÷è âàåì íàï -
ðà âî è çà õî äèì â äàëü íþþ äâåðü.

Â ñëå äóþ ùåì ïî ìå ùå íèè êðà äåì ñÿ
çà ñïè íîé ó îõ ðàí íè êà è çà õî äèì â äâåðü

ñëå âà. Ïðîèã íî ðè ðî âàâ òåõ íè êà, ñïóñ êàåì ñÿ âíèç íà
ëèô òå â íå áîëü øîé ãà ðàæ. Ïàò ðó ëè ðóþ ùèé íèæ íèé
ÿðóñ îõ ðàí íèê íå çà ìå ÷àåò íàñ. Äîæ äàâ øèñü, ïî êà
îí ïî âåð íåò ñÿ ñïè íîé, ïîä áå ãàåì ê íå ìó ñçà äè è íà -
íî ñèì âñå ãî îäèí ìîë íèå íîñ íûé óäàð. Òå ïåðü ìîæ -
íî ïîä íÿòü ñÿ ïî ëåñ òíè öå íà âåð õíèé ÿðóñ è ïîä -
ñòðå ëèòü âòî ðî ãî îõ ðàí íè êà. Ïðî õî äèì äî êîí öà
âïðà âî è êà ðàá êàåì ñÿ ââåðõ ïî ëåñ òíè öå â êîì íà òó
îò äû õà. Æóò êèé áåñ ïî ðÿ äîê, íå ïðàâ äà ëè? Ãðÿç íàÿ
äó øå âàÿ, ðÿ äîì ñî øêàô ÷è êà ìè âà ëÿåò ñÿ ãðó äà âå -
ùåé. Óâû, íåò âðå ìå íè ó÷èòü âîëü ãèé öåâ àê êó ðàò -
íîñ òè — òàé ìåð áîì áû íåó òî ìè ìî îò ñ÷è òû âàåò ìè -
íó òû, îñ òàâ øèå ñÿ äî âçðû âà. Ïîä õî äèì ê ïðî òè âî ïî -
ëîæ íîé äâå ðè è âêëþ ÷àåì ñêà íåð. Äîæ äàâ øèñü, ïî -
êà ðî áîò íà÷ íåò óäà ëÿòü ñÿ îò íàñ, âû õî äèì â óæå
çíà êî ìûé êî ðè äîð è óñ òà íàâ ëè âàåì ýëåê òðî ìàã íèò -
íóþ ìè íó â çà ðÿä íîå óñ òðîé ñòâî. Áûñ òðî ïðî õî äèì
âíèç ïî êî ðè äî ðó è ïðÿ ÷åì ñÿ çà äâåðüþ ñëå âà. ×å -
ðåç íå êî òî ðîå âðå ìÿ ðî áîò âû õî äèò èç ñòðîÿ. Íå áó -
äåì òî ðî ïèòü ñÿ è îñ òà âèì ïî êà ìè íó â çà ðÿä íîì óñ -
òðîé ñòâå. Ìû íà õî äèì ñÿ â äëèí íîì óõî äÿ ùåì âíèç
êî ðè äî ðå. Ïî ïû òàâ øèñü îò êðûòü áëè æàé øóþ äâåðü
ñïðà âà, ìû óáåæ äàåì ñÿ â òîì, ÷òî îíà çà ïåð òà. À ÷òî
åñ ëè ïîï ðî áî âàòü ñïðà âèòü ñÿ ñ ýëåê òðîí íûì çàì êîì
ñ ïî ìîùüþ REMORA? Êà æåò ñÿ, ïî ëó ÷è ëîñü. Áå ãîì
âîç âðà ùàåì ñÿ â ïðå äû äó ùèé êî ðè äîð è ïðÿ ÷åì ñÿ â
êîì íà òå îò äû õà. Íà ýêðà íå ñêà íå ðà ìîæ íî íàá ëþ -
äàòü çà òåì, êàê ýëåê òðî ìàã íèò íàÿ ìè íà âû âî äèò èç
ñòðîÿ âòî ðî ãî ðî áî òà. Âû õî äèì â êî ðè äîð, çà áè ðàåì
ìè íó èç çà ðÿä íî ãî óñ òðîé ñòâà è âîç âðà ùàåì ñÿ ê äâå -
ðè ñ ýëåê òðîí íûì çàì êîì. Ìè íî âàâ ñëå äóþ ùèå äâà
ïî ìå ùå íèÿ, ìû ïî ïà äàåì â ìà øè íó #2. 

Â ñëå äóþ ùåì êî ðè äî ðå ìû îò êðû âàåì äâåðü â ëå âîé
÷àñ òè ýêðà íà, ïîä ñòðå ëè âàåì îõ ðàí íè êà è çíà êî ìèì -
ñÿ ñ òåõ íè êîì. Äëÿ òî ãî ÷òî áû áå ñå äà ïî ëó ÷è ëàñü
áî ëåå ïëî äîò âîð íîé, íóæ íî íà âåñ òè íà íå ãî ïèñ òî -
ëåò (5). Ñðà çó æå âûÿñ íÿåò ñÿ, ÷òî âñå äâå ðè, âå äó -
ùèå â ìà øè íó #1, çàá ëî êè ðî âà íû äëÿ òî ãî ÷òî áû îò -
ðå çàòü ïóòü øïèî íó-äè âåð ñàí òó, òî åñ òü íàì. Òåõ íèê
ñî âå òóåò âûá ðàòü ñÿ íà êðû øó ÷å ðåç ðà êåò íóþ øàõ òó
¹3. Âû õî äèì îá ðàò íî â êî ðè äîð è îò êðû âàåì äâåðü
â ïðà âîé ÷àñ òè ýêðà íà. Â äàëü íåì êîí öå öåí òðà óï -
ðàâ ëå íèÿ íà õî äèò ñÿ êîì ïüþ òåð íûé òåð ìè íàë, âîñ -
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ïîëü çî âàâ øèñü êî òî ðûì, ìû ìî æåì îò êðûòü âåð õíèé
ëþê øàõ òû. Âîç âðà ùàåì ñÿ ê òåõ íè êó è ñïóñ êàåì ñÿ íà
ëèô òå âíèç, â õðà íè ëè ùå ðà êåò. Øàõ òà ¹3 íà õî äèò -
ñÿ ñïðà âà. Âîñ ïîëü çî âàâ øèñü êîì ïüþ òå ðîì, ìû îò -
êðû âàåì íèæ íèé ëþê è ïû òàåì ñÿ âûç âàòü ïîã ðó çî÷ -
íóþ ïëàò ôîð ìó. Óâû, ýòà ïî ïûò êà çà êàí ÷è âàåò ñÿ
íåó äà ÷åé. Ïîä íè ìàåì ñÿ íà âåðõ ê òåõ íè êó è âûÿñ -
íÿåì, ÷òî âîîá ùå-òî ïðè êàç íà çà ïóñê ìîæ íî îò äàòü
òîëü êî ñ ìîñ òè êà, íî ñó ùåñ òâóåò íå êèé êîä, êî òî ðûé
ïîç âî ëèò íàì ñäå ëàòü ýòî ñà ìîñ òîÿ òåëü íî. Âîç âðà -
ùàåì ñÿ â Öåí òð Ñâÿ çè ìà øè íû #5 è ââî äèì êîä â
êîì ïüþ òåð. Ïðî äå ëàâ âåñü îá ðàò íûé ïóòü äî õðà íè -
ëè ùà ðà êåò, ìû åùå ðàç ïû òàåì ñÿ âûç âàòü ïîã ðó çî÷ -
íóþ ïëàò ôîð ìó. Íà ýòîò ðàç ïî ïûò êà îêà çû âàåò ñÿ
óñ ïåø íîé. Âñòàâ íà ïëàò ôîð ìó, ìû ïî ðà êåò íîé øàõ -
òå ïîä íè ìàåì ñÿ íà êðû øó (6). Ïðî õî äèì âïå ðåä è
ñïóñ êàåì ñÿ âíèç ïî ëåñ òíè öå â äàëü íåé ÷àñ òè ýêðà -
íà. Èòàê, ÷òî æå ó íàñ èìååò ñÿ âíè çó? Âî-ïåð âûõ,
äâà îõ ðàí íè êà, êî òî ðûõ íóæ íî íå çà ìåä ëè òåëü íî îã -
ëó øèòü. Âî-âòî ðûõ, çà ïåð òàÿ äâåðü (ñïðà âà â êî ðè -
äî ðå), îò êðûòü êî òî ðóþ ìîæ íî òîëü êî ñ ïóëü òà, êî -
òî ðûé íà õî äèò ñÿ ðÿ äîì ñ çà ðÿä íûì óñ òðîé ñòâîì.
Ïðîá ëå ìà çàê ëþ ÷àåò ñÿ â òîì, ÷òî ðî áîò, â îá ùåì-òî,
íå æå ëàåò íàñ ê ýòî ìó ïóëü òó ïîä ïóñ êàòü è îò êðû -
âàåò îãîíü íà ïî ðà æå íèå. Ïî õî æå, íàì ïðåä ñòîèò íå -
áîëü øàÿ ïðî áåæ êà. Çà õî äèì â ïî ìå ùå íèå ñ ðî áî òîì
è ñòðå ëÿåì îò âõî äà, äëÿ òî ãî ÷òî áû ïðèâ ëå÷ü åãî
âíè ìà íèå — è ñðà çó æå áå æèì ïî êî ðè äî ðó ê ëåñ òíè -
öå. Ðî áîò áðî ñàåò ñÿ â ïî ãî íþ. Ïîä íè ìàåì ñÿ íà êðû -
øó è áå æèì ê ðà êåò íîé øàõ òå, à îò íåå — ê ëåñ òíè -
öå, ðàñ ïî ëî æåí íîé â íèæ íåé ÷àñ òè ýêðà íà. Ñïóñ -
êàåì ñÿ âíèç (äëÿ ñêî ðîñ òíî ãî ñïóñ êà èñ ïîëü çóåò ñÿ
âñå òà æå êëà âè øà z), îò êðû âàåì áîëü øóþ äâåðü è
çà õî äèì â òîò ñà ìûé çàë ñ ïóëü òîì. Íå òå ðÿÿ íè ñå -
êóí äû, óñ òà íàâ ëè âàåì ýëåê òðî ìàã íèò íóþ ìè íó â çà -
ðÿä íîå óñ òðîé ñòâî è ïðÿ ÷åì ñÿ â êî ðè äî ðå. ×å ðåç íå -
êî òî ðîå âðå ìÿ â çàë âêà òû âàåò ñÿ ðî áîò è ïî÷ òè ñðà -
çó æå ïî ïà äàåò â ïî ëå äåé ñòâèÿ ìè íû. Òå ïåðü ìû
ìî æåì áåç ïî ìåõ ïîä êëþ ÷èòü ñÿ ê ïóëü òó (7). Çà áè -
ðàåì ìè íó, îò êðû âàåì ðàç áëî êè ðî âàí íóþ äâåðü è
ïå ðå õî äèì â ìà øè íó #1. 

Íà ñòå íå â ýòîé êîì íà òå èìåþò ñÿ äâà ñëî òà äëÿ êëþ -
÷åé. Ñòîèò çà ïîì íèòü ýòî ìåñ òî, íàì åùå ïðåä ñòîèò
ñþ äà âåð íóòü ñÿ. Îò êðû âàåì äâåðü ñïðà âà è ïðÿ ìî ñ
ïî ðî ãà îò êðû âàåì îãîíü ïî ñòîÿ ùå ìó â íå áîëü øîì
ïî ìå ùå íèè îõ ðàí íè êó. Îò ñþ äà ìû ïî ïà äàåì â óç êèé
êî ðè äîð. Êó äà æå òå ïåðü? Ïî æà ëóé, â äàëü íþþ
äâåðü. Ìû ïîÿâ ëÿåì ñÿ ïðÿ ìî çà ñïè íîé ó îõ ðàí íè êà
è àê êó ðàò íûì óäà ðîì âû ðó áàåì åãî. Èäåì âíèç, â ñà -
ìûé êî íåö ýòî ãî ïî ìå ùå íèÿ, è îò êðû âàåì äàëü íþþ
äâåðü. Êàê ðàç âîâ ðå ìÿ: êà êîé-òî îõ ðàí íèê ïðèñ òà -
âèë ïèñ òî ëåò ê âèñ êó ×è, ïû òàåò ñÿ äèê òî âàòü íàì
ñâîè óñ ëî âèÿ. Ì-äà, òà êóþ íàã ëîñ òü íà äî æåñ òêî
ïðå ñå êàòü. Äîæ äàâ øèñü, ïî êà äå âóø êà îñ âî áî äèò ñÿ
è îò ïðûã íåò â ñòî ðî íó, îò ïðàâ ëÿåì îõ ðàí íè êà â ðàñ -

õîä è ãî òî âèì ñÿ äî êîí öà èã ðû òåð ïå ëè âî ïå ðå íî -
ñèòü âñå êîë êîñ òè î÷à ðî âà òåëü íî ãî àãåí òà êè òàé ñêî -
ãî ïðà âè òåëü ñòâà. Âîç âðà ùàåì ñÿ â óç êèé êî ðè äîð è
çà õî äèì â äâåðü ñëå âà. Ìû îêà çû âàåì ñÿ â äëèí íîì
ïî ìå ùå íèè, èç êî òî ðî ãî ìîæ íî ïî ïàñ òü â êàþ òû ýêè -
ïà æà. Èç áëè æàé øåé äâå ðè ñïðà âà âû áå ãàåò îõ ðàí -
íèê. Ïîä ñòðå ëèâ åãî, ïðî õî äèì â äàëü íèé êî íåö ïî -
ìå ùå íèÿ è îò êðû âàåì äâåðü êà ïè òàí ñêîé êàþ òû
(ñïðà âà). Çàñ òðå ëèâ îôè öå ðà, ìû âäóì ÷è âî èçó ÷àåì
ñî äåð æè ìîå åãî ñåé ôà è íà õî äèò òàì äâà êëþ ÷à. Êàê
ðàç òî ÷òî íàì íóæ íî! Âîç âðà ùàåì ñÿ â ïåð âóþ êîì -

íà òó ìà øè íû #1, òó ñà ìóþ, ãäå íà ñòå íå èìåþò ñÿ
äâà ñëî òà. Ïî ïû òàâ øèñü âñòà âèòü êëþ÷ â îäèí èç
íèõ, ìû ïî íè ìàåì, ÷òî êî ìàí äó íà ðàñ öåï ëå íèå
ïîåç äà íà äî îò äà âàòü âäâîåì, ñèí õðîí íî. Îäèí
êëþ÷ ïðè õî äèò ñÿ îò äàòü ×è. Ïî âî ðà ÷è âàåì (8)...
Ïÿòü. ×å òû ðå. Òðè. Äâà. Îäèí. Ñîñ òàâ ðàñ öåï ëåí.
Äà æå áîì áà íå ïî íà äî áè ëàñü — â çàä íèõ ìà øè íàõ
ñðà áî òàë ìå õà íèçì ñà ìîó íè÷ òî æå íèÿ (9). Âîç âðà -
ùàåì ñÿ â òî ïî ìå ùå íèå, ãäå ìû âû ðó áà ëè îõ ðàí íè -
êà ïðåæ äå ÷åì íàé òè ×è, è ïû òàåì ñÿ îò êðûòü äâåðü
áëè æàé øåé êî âõî äó êà ìå ðû (¹4). Äâåðü çà ïåð òà.
Çà õî äèì â òó êîì íà òó, ãäå ×è äåð æà ëè çà ëîæ íè öåé,
è ïîä êëþ ÷àåì ñÿ ê êîì ïüþ òå ðó äëÿ òî ãî ÷òî áû îò -
êðûòü äâåðü (10). Âîç âðà ùàåì ñÿ ê êà ìå ðå ¹4 è çà -
õî äèì âíóò ðü. Ó ñòå íû ñïðà âà íà õî äèò ñÿ ëåñ òíè öà,
âå äó ùàÿ íà êðû øó — íî ëþê çàê ðûò. Âíîâü áå æèì ê
êîì ïüþ òå ðó, îò äàåì êî ìàí äó îò êðûòü ëþê â êà ìå ðå
¹4 è âîç âðà ùàåì ñÿ òó äà. Âñêà ðàá êàâ øèñü ââåðõ ïî
ëåñ òíè öå, ìû ïðî áå ãàåì ïî êðû øå è, êàê âñåã äà, íà -
õî äèì åùå îä íó ëåñ òíè öó ñ ïðî òè âî ïî ëîæ íîé ñòî ðî -
íû. Ñïóñ òèâ øèñü âíèç, ìû îò êðû âàåì äâåðü, ãî òî âèì
îðó æèå è âðû âàåì ñÿ íà êà ïè òàí ñêèé ìîñ òèê (11).
Âíóò ðè âñå ãî òðîå îõ ðàí íè êîâ — ïëå âîå äå ëî äëÿ
òà êèõ áðà âûõ ðå áÿò, êàê ìû ñ ×è. Ñïóñ êàåì ñÿ âíèç
ïî ïðà âîé ëåñ òíè öå (îíà íà õî äèò ñÿ ìåæ äó ïóëü òà -
ìè) è çíà êî ìèì ñÿ ñ âî äè òå ëåì. Ìèñ ñèÿ çà âåð øå íà. 

Ìèñ­ñèÿ 4: Ðåéä â ëà­áî­ðà­òî­ðèþ

Ñåê öèè «Àëü ôà» è «Áå òà». Ïåð âîé çà äà ÷åé ýòîé ìèñ -
ñèè ñòà íåò ïðî íèê íî âå íèå â çäà íèå. Ê íåñ ÷àñ òüþ,
ïå ðåä âõîä íîé äâåðüþ ñòîÿò îõ ðàí íè êè, êî òî ðûå,
ïî õî æå, íå ñî áè ðàþò ñÿ ïî êè äàòü ñâîé ïîñò. Íà ïà äå -
íèå «â ëîá» íå ïðîé äåò — êòî-íè áóäü îáÿ çà òåëü íî

óñ ïååò íà æàòü íà òðå âîæ íóþ êíîï êó è âûç -
âàòü îò ðÿä ïîä êðåï ëå íèÿ. Âîò åñ ëè áû

÷åì-íè áóäü îò âëå÷ü èõ âíè ìà íèå...
Íà ÷è íàåì îñ òî ðîæ íî îá õî äèòü ãðó -
çî âèê ñëå âà è âîç ëå êà áè íû îñ òà -
íàâ ëè âàåì ñÿ. Èç ðàç ãî âî ðà îõ -
ðàí íè êîâ ñëå äóåò, ÷òî êà ïîò îñ -
òà âè ëè îò êðû òûì äëÿ òî ãî ÷òî áû

îñ òó äèòü ïå ðåã ðåâ øèé ñÿ äâè ãà òåëü. Õâà òàåì ñÿ çà
êðûø êó êà ïî òà è ñ ãðî õî òîì çàõ ëî ïû âàåì åå (12).
Êà æåò ñÿ, ïî äåé ñòâî âà ëî: îäèí èç îõ ðàí íè êîâ îò ïðà -
âèë ñÿ ïîñ ìîò ðåòü íà èñ òî÷ íèê ñòðàí íî ãî øó ìà. Îò -
ñòó ïàåì íà ïðåæ íåå ìåñ òî, çà ãðó çî âèê, è áå æèì
íàï ðà âî. Ïðîê ðàâ øèñü çà ñïè íîé ó ñòîÿ ùå ãî âîç ëå
âõî äà îõ ðàí íè êà, âû ðó áàåì åãî îä íèì òî÷ íûì óäà -
ðîì, à çà òåì ïîä ñòðå ëè âàåì åãî íà ïàð íè êà, âåð íóâ -
øå ãî ñÿ ñ îá õî äà ãðó çî âè êà. REMORA âïîë íå ñïî ñîá -
íà ñïðà âèòü ñÿ ñ çàì êîì ýòîé äâå ðè. Îêà çàâ øèñü
âíóò ðè çäà íèÿ, îò âõî äà ïî âî ðà ÷è âàåì íà ëå âî è çà -
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õî äèì â äàëü íþþ äâåðü. Íà øà ôîð ìà ñëó æèò õî ðî -
øèì ïðèê ðû òèåì, îä íà êî íå ñòîèò ñëèø êîì ìî çî ëèòü
ãëà çà ìåñ òíûì îõ ðàí íè êàì, âïîë íå ñïî ñîá íûì ïîò -
ðå áî âàòü ïðåäúÿ âèòü ID. Äà æå ìåñ òíûå òåõ íè êè ïðè -
äè ðàþò ñÿ: âè äè òå ëè, ó íàñ îò ñóò ñòâóåò ïî ëî æåí íàÿ
ïî èí ñòðóê öèè ôîð ìåí íàÿ êåï êà. Êîø ìàð! Ïî ãî âî ðèâ
ñ òåõ íè êîì, ïîä êëþ ÷àåì ñÿ ê ñòîÿ ùå ìó â ýòîé êîì íà -
òå êîì ïüþ òå ðó. Â íåì ñî äåð æàò ñÿ ìà òå ðèà ëû ïî
ïðîåê òó «Âî äÿ íîé» («Vodyanoi»), è îí òàê æå ñëó æèò
äëÿ óï ðàâ ëå íèÿ ýëåê òðîí íû ìè çàì êà ìè. Ê ñî æà ëå -
íèþ, ó íàñ ïî êà íåò íè íàç âà íèÿ íóæ íî ãî ôàé ëà, íè
íî ìå ðà äâå ðè. Âîç âðà ùàåì ñÿ îá ðàò íî â õîëë è, âîñ -
ïîëü çî âàâ øèñü ëèô òîì ñïðà âà îò äâå ðè, ñïóñ êàåì ñÿ
âíèç. Ïðî õî äèì âíèç ïî ïëàò ôîð ìå è ïû òàåì ñÿ îò -
êðûòü çàá ëî êè ðî âàí íóþ äâåðü ñïðà âà (13). Íåó äà -
÷à... Ïðî áóåì ïîä êëþ ÷èòü ñÿ ê äâåð íî ìó çàì êó ñ ïî -
ìîùüþ REMORA (ôóí êöèÿ IR Link) è ïî ëó ÷àåì â ðå -
çóëü òà òå íî ìåð ôàé ëà, êî òî ðûé ñëå äóåò îòûñ êàòü â
êîì ïüþ òå ðå. Ïîä íè ìàåì ñÿ ââåðõ íà ëèô òå è âíîâü
ïîä êëþ ÷àåì ñÿ ê òåð ìè íà ëó. Ñî äåð æà ùàÿ ñÿ â ôàé ëå
èí ôîð ìà öèÿ ïîç âî ëÿåò íàì óç íàòü íî ìåð äâå ðè è îò -
êðûòü åå. Âîò òîëü êî âîç âðà ùàòü ñÿ ñþ äà áîëü øå íå
ñòîèò: ïî õî æå, òåõ íèê âñåðüåç âîç íà ìå ðèë ñÿ èçó ÷èòü
íà øå ID. Âû õî äèì èç êîì íà òû, ñïóñ êàåì ñÿ âíèç íà
ëèô òå è ïîä õî äèì ê çàá ëî êè ðî âàí íîé äâå ðè. Òå ïåðü
íåîá õî äè ìî äîæ äàòü ñÿ, ïî êà ïàò ðó ëè ðóþ ùèé ýòîò
ýòàæ îõ ðàí íèê îòîé äåò ïî äàëü øå... åñ òü! Îò êðû âàåì
äâåðü è çà õî äèì â çàï ðåò íóþ çî íó, ãäå ñîâ ñåì íå -
äàâ íî ïðîè çî øåë òàèí ñòâåí íûé íåñ ÷àñ òíûé ñëó ÷àé.
Íà ïî ëó ëå æèò îáåç ãëàâ ëåí íîå òå ëî áå äî ëà ãè-ó÷å íî -
ãî. Ïî øà ðèâ ïî êàð ìà íàì åãî êîì áè íå çî íà, ìû çà áè -
ðàåì ID, à çà òåì âû õî äèì èç êîì íà òû è ïîä íè ìàåì -
ñÿ ââåðõ íà ëèô òå. Èç ãëàâ íî ãî õîë ëà ìû âû õî äèì
÷å ðåç äâåðü, êî òî ðàÿ íà õî äèò ñÿ â ïðà âîé ÷àñ òè ýêðà -
íà, è â ñëå äóþ ùåì ïî ìå ùå íèè îò êðû âàåì äâåðü ñëå -
âà. Çäåñü ïóòü íàì ïðåã ðàæ äàþò îõ ðàí íè êè, êî òî ðûå
íå òåð ïÿ ùèì âîç ðà æå íèÿ ãî ëî ñîì òðå áóþ ïðåäúÿ -
âèòü ID. Íè êà êèõ ïðîá ëåì, ïàð íè, âîò íà øå óäîñ òî -
âå ðå íèå. Èç êîì íà òû, êî òî ðóþ îíè òàê ñòà ðà òåëü íî
îõ ðà íÿ ëè, íàì íåîá õî äè ìî çàá ðàòü âñå ãî ëèøü ìî òîê
êà áå ëÿ. Ïîñ ëå ýòî ãî ìîæ íî âîç âðà ùàòü ñÿ ê ëèô òó è
ñïóñ êàòü ñÿ âíèç, íà óðî âåíü «Áå òà». Âû õî äèì â
äâåðü ñïðà âà îò ëèô òà è â ñëå äóþ ùåì ïî ìå ùå íèè
îò êðû âàåì áëè æàé øóþ êî âõî äó äâåðü. Íàì íåîá õî -
äè ìî ïî ïàñ òü â çàê ðû òûé ñåê òîð «Êàï ïà», è ïî õî æå,
åäèí ñòâåí íûé ñïî ñîá ñäå ëàòü ýòî — ñïóñ òèòü ñÿ ÷å -
ðåç øàõ òó ëèô òà. Ïîä õî äèì ê àâà ðèé íî ìó ëþ êó (ïî
áî êàì îò íå ãî ãî ðÿò êðàñ íûå ëàì ïû) è ïû òàåì ñÿ îò -
êðûòü åãî. Êà êîé-òî òåõ íèê ñïðà øè âàåò ó íàñ ID.
Ïðåäúÿâ ëÿåì åìó íà øó êàð òî÷ êó è çà áè ðàåì ñÿ â
øàõ òó ëèô òà. Ïðè âÿ çàâ êî íåö êà áå ëÿ ê çàê ðåï ëåí íî -
ìó íà ñòå íå êðþ êó, ìû ñïóñ êàåì ñÿ ïî íå ìó âíèç.

Ñåê òîð «Êàï ïà». Êà áåëü îáîð âàë ñÿ, è ïóòü íà çàä, ïî -
õî æå, îò ðå çàí (14). Ñ ïî ìîùüþ REMORA ïîä êëþ -
÷àåì ñÿ ê ýëåê òðîí íî ìó çàì êó äâå ðè è èñ ïîëü çóåì
ïðîã ðàì ìó BEELZEBUB äëÿ òî ãî ÷òî áû âçëî ìàòü êîä.
Çà õî äèì â ïåð âîå ïî ìå ùå íèå... ÷òî çäåñü ïðîèñ õî -
äèò??? Áîëü øå âñå ãî ýòî ïî õî æå íà áîé íþ: ïîâ ñþ äó

â ëó æàõ êðî âè âà ëÿþò ñÿ ìåð òâûå òå ëà ñîò ðóä íè êîâ
ëà áî ðà òî ðèè. À ê íàì òåì âðå ìå íåì øóñ òðî óñ òðåì -
ëÿþò ñÿ òðè ìè íè áî òà. Ïî ñ÷àñ òüþ, ñ ýòè ìè ðî áî òà ìè
âïîë íå ìîæ íî ñïðà âèòü ñÿ ñ ïî ìîùüþ íà øå ãî ïèñ òî -
ëå òà, ãëàâ íîå — íå ïîä ïóñ êàòü èõ áëèç êî. Â ñåê òî ðå
«Êàï ïà» òà êàÿ êàð òè íà áó äåò âñòðå ÷àòü ñÿ ïîâ ñå ìåñ -
òíî: ìåð òâûå òå ëà è íà çîé ëè âûå ìè íè áî òû. Ñ ïåð -
âûõ, ñîîò âåò ñòâåí íî, ìû ñî áè ðàåì ïàò ðî íû è àï òå÷ -
êè, âòî ðûõ æå áåç æà ëîñ òíî îò ñòðå ëè âàåì ñ ïðè ëè÷ -
íîé äèñ òàí öèè (ìîæ íî äà æå âåñ òè îãîíü íà çâóê).
Ïå ðå ñå êàåì ïåð âûé çàë è çà õî äèì â äâåðü íàï ðî òèâ
îò âõî äà. Â ñëå äóþ ùåì ïî ìå ùå íèè ìû îò êðû âàåì
äâåðü â ëå âîé ÷àñ òè ýêðà íà è èäåì ïî òåì íî ìó êî ðè -
äî ðó ââåðõ, ê äàëü íåé ñòå íå. Åñ ëè ìû ñåé ÷àñ ïî âåð -
íåì íàï ðà âî, òî âåð íåì ñÿ â ïåð âûé çàë ñåê òî ðà.
Ñòîèò çà ïîì íèòü ýòîò ïóòü íà áó äó ùåå. Ñåé ÷àñ ìû
ñâî ðà ÷è âàåì íà ëå âî è èäåì äî êîí öà êî ðè äî ðà, ïî
õî äó äå ëà åùå ðàç çà âåð íóâ çà óãîë è ïîä ñòðå ëèâ
íåñ êîëü êèõ ìè íè áî òîâ. Íàì íóæ íà äâåðü ñëå âà â ñà -
ìîì êîí öå êî ðè äî ðà. Âíóò ðè ýòî ãî ïî ìå ùå íèÿ íà íå -
áîëü øîì ñòî ëè êå ñòîèò ïå ðå íîñ íîé êîì ïüþ òåð (15).
Ïîä êëþ ÷èâ øèñü ê íå ìó, ìû ïå ðå çàã ðó æàåì ñèñ òå ìó è
÷è òàåì ñîîá ùå íèÿ ýëåê òðîí íîé ïî÷ òû. Íà âû õî äå èç
êîì íà òû íàñ óæå ïîä æè äàåò Ñïåê òð (Spectre).

Êà çà ëîñü áû, íè ÷å ãî îñî áåí íî ãî: ïðîñ òî åùå îä íà
æå ëå çÿ êà, äî âîëü íî îïàñ íàÿ è ñïî ñîá íàÿ áûñ òðî ïå -
ðåä âè ãàòü ñÿ. Íî ñàì âíåø íèé âèä îä íîã ëà çî ãî ðî áî -
òà ñ îê ðî âàâ ëåí íû ìè íî æà ìè-ìà íè ïó ëÿ òî ðà ìè âû çû -
âàåò íå âîëü íóþ äðîæü. Íåëü çÿ ïîç âî ëèòü ýòî ìó òè ïó
ïðèá ëè çèòü ñÿ ê íàì. Áå æèì ïî êî ðè äî ðó â òó ñà ìóþ
äâåðü, êî òî ðàÿ âå äåò â ïåð âûé çàë. Äà æå áåç ñêà íå -
ðà REMORA ïðèá ëè çè òåëü íûé ïëàí ñåê òî ðà óæå äîë -
æåí áûë ñôîð ìè ðî âàòü ñÿ â ãî ëî âå. Ïåð âûé çàë, íå -
áîëü øîå ïî ìå ùå íèå çà íèì è êî ðè äîð îá ðà çóþò
âìåñ òå çàì êíó òûé êðóã, ïî êî òî ðî ìó ìû è áó äåì óáå -
ãàòü îò êðî âî æàä íî ãî ðî áî òà. Îò ñëå æè âàÿ åãî ïå ðå -
ìå ùå íèÿ ïî ñêà íå ðó è îðèåí òè ðóÿñü ïî çâó êó øà ãîâ,
ìû äîë æíû ñòà ðàòü ñÿ íå ïî ïà äàòü ñÿ åìó íà ãëà çà.
Âåð íóâ øèñü â èòî ãå â ïåð âûé çàë, ìû çà õî äèì â
ñðåä íþþ äâåðü â ñòå íå ñëå âà è îò êðû âàåì ñåéô, èñ -
ïîëü çóÿ êîì áè íà öèþ, íàé äåí íóþ â ïèñü ìå ýëåê òðîí -
íîé ïî÷ òû. Âíóò ðè ëå æèò ïðå äîõ ðà íè òåëü. Çà áè ðàåì
åãî è âîç âðà ùàåì ñÿ â ïåð âûé çàë, à îò òó äà âû õî äèì
÷å ðåç äâåðü íàï ðî òèâ øàõ òû ëèô òà. Ìû óæå íå ðàç
ïðî õî äè ëè ïî ýòî ìó íå áîëü øî ìó ïî ìå ùå íèþ, òå ïåðü
ïðèø ëà ïî ðà çàã ëÿ íóòü â áëè æàé øóþ ê íàì äâåðü â
ïðà âîé ÷àñ òè ýêðà íà. Ó äàëü íåé ñòå íû ìà øèí íî ãî
çà ëà íà õî äèò ñÿ îã ðîì íàÿ ìå õà íè ÷åñ êàÿ ðó êà. Ïîä -
êëþ ÷àåì ñÿ ê ïóëü òó è èñ ïîëü çóåì ïåð âûå äâå îï öèè
(«Prime the gestation pods to receive power» è
«Activate the switching mechanism for the robotic
arm»). Âîç âðà ùàåì ñÿ â äëèí íûé îò ðå çîê êî ðè äî ðà,

çà êàí ÷è âàþ ùèé ñÿ òó ïè êîì, è íà ýòîò ðàç çà õî äèì â
ñðåä íþþ äâåðü ñëå âà (êîì íà òà ñ ëýïòî ïîì áû ëà ïîñ -
ëåä íåé). Ïîä íè ìàåì ñÿ ââåðõ ïî ëåñ òíè öå íà âòî ðîé
ÿðóñ ýòî ãî ïî ìå ùå íèÿ è óñ òà íàâ ëè âàåì ïðå äîõ ðà íè -
òåëü â ïóñ òóþ ùèé ñëîò. Ïîä êëþ ÷èâ øèñü ñ ïî ìîùüþ
REMORA ê èí ôðàê ðàñ íî ìó ïîð òó èñ òî÷ íè êà ïè òà íèÿ,
ìû îò äàåì êî ìàí äó «Route power to pods». Ïîñ ëå
ýòî ãî ìû îò ïðàâ ëÿåì ñÿ îõî òèòü ñÿ íà Ñïåê òðà. Íà øà
çà äà ÷à: çà ìà íèòü áå çóì íî ãî ðî áî òà â ìà øèí íûé çàë
è â òîò ìî ìåíò, êîã äà îí áó äåò ïðî õî äèòü ìè ìî ìå -
õà íè ÷åñ êîé ðó êè, ïî âåð íóòü ðû ÷àã ñïðà âà îò ïóëü òà.
Âñÿ îïå ðà öèÿ ïðî õî äèò íà ðåä êîñ òü ëåã êî (16). Ñïåê -
òð îêîí ÷à òåëü íî âû õî äèò èç ñòðîÿ ïîñ ëå áëèç êî ãî
çíà êîì ñòâà ñ ïðî âî äà ìè âû ñî êî ãî íàï ðÿ æå íèÿ, à ìû,
ïî êî ïàâ øèñü â åãî îñ òàí êàõ, íà õî äèì òîò ñà ìûé key-
chip, óïî ìè íàâ øèé ñÿ â ïèñü ìå. Âîç âðà ùàåì ñÿ â ïåð -
âûé çàë è âñòàâ ëÿåì ýëåê òðîí íûé êëþ÷ â çà ìîê íà
äàëü íåé äâå ðè ñïðà âà. Äâåðü ðàç áëî êè ðî âà íà. Îò -
êðû âàåì åå è çà õî äèì â ëèôò.

Ñåê òîð «Îìå ãà». Èòàê, íà øå ãî ïðèê ðû òèÿ áîëü øå íå
ñó ùåñ òâóåò, è îõ ðà íà, åñ ëè òà êî âàÿ ïî ïà äåò ñÿ ïî
ïó òè, áó äåò ñòðå ëÿòü íà ïî ðà æå íèå. Ñïóñ êàåì ñÿ íà
ëèô òå íà íèæ íèé ÿðóñ ñåê òî ðà è ïîä ñòðå ëè âàåì îõ -
ðàí íè êà, ñïðÿ òàâ øå ãî ñÿ çà ïóëü òîì. Âñå ãî òà êèõ
ïóëü òîâ äâà: ïåð âûé óï ðàâ ëÿåò êà ìå ðà ìè, à âî âòî -
ðîì ñî äåð æèò ñÿ èí ôîð ìà öèÿ îá èõ îáè òà òå ëÿõ.
Ïðîñ ìàò ðè âàåì çà ïèñü î Éå ðè êå Îëÿ êî âå (Yerik
Oliakov) è çà òåì íà æè ìàåì íà ëå âîì ïóëü òå êíîï êó
ïîä íî ìå ðîì 8. Âîñü ìàÿ êà ìå ðà ïîä íè ìàåò ñÿ èç ïî -
ëà. Ïîîá ùàâ øèñü ñ åå îáè òà òå ëåì, ìû ïî íè ìàåì,
÷òî îí, ìÿã êî ãî âî ðÿ, íåì íî ãî íå â ñå áå. Íà æè ìàåì
êíîï êó íà ðå øåò êå äëÿ òî ãî ÷òî áû îñ âî áî äèòü áå -
çóì öà. Îí íà ÷è íàåò áðî äèòü ïî çà ëó, ÷òî-òî áîð ìî -
÷à ñå áå ïîä íîñ. Ïîä õî äèì ê áîëü øîé äâå ðè ó äàëü -
íåé ñòå íû çà ëà è ïû òàåì ñÿ îò êðûòü åå. Ïî õî æå,
ëó÷ øå âñå-òà êè ïî ïû òàòü ñÿ âûé òè èç ýòî ãî ïî ìå ùå -
íèÿ ÷å ðåç áàë êîí. Âîò òîëü êî êàê ýòî ñäå ëàòü? Ïðî -
äîë æàåì ðàç ãî âà ðè âàòü ñ Îëÿ êî âûì. Ñðå äè ïî òî êà
îò êðî âåí íîé ÷ó øè â åãî îò âå òàõ ïî ðîé ïðîñ êàëü çû -
âàåò êîå-êà êàÿ èí ôîð ìà öèÿ î Íà ãà ðî âå. Íà êî íåö,
áå çó ìåö ïðåä ëà ãàåò íàì ñûã ðàòü â «ñåê ðå òû». Ðàñ -
ñêà çàâ åìó ïîä âè äîì òàé íû êà êóþ-òî áå ëè áåð äó,
ìû ïðèñ òó ïàåì ê îñó ùåñ òâëå íèþ ñîá ñòâåí íî ãî ïëà -
íà. Èòàê, Éå ðèê, ó íàñ åñ òü äëÿ òå áÿ íî âàÿ èí òå ðåñ -
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íàÿ èã ðà: òû áó äåøü ëå òàòü. Íà äî ëè ãî âî ðèòü î
òîì, ÷òî îí ñ âîñ òîð ãîì ñîã ëà øàåò ñÿ? Ïðî âî æàåì
áûâ øå ãî ïðå ïî äà âà òå ëÿ äî êðû øè êà ìå ðû íî ìåð
11, ãäå îí è îñ òàåò ñÿ ñòîÿòü. Ïîä õî äèì ê ëå âî ìó
ïóëü òó è íà æè ìàåì êíîï êó ïî íî ìå ðîì 11. Êà ìå ðà
ïîä íè ìàåò ñÿ ââåðõ (17), è Îëÿ êîâ îêà çû âàåò ñÿ ïî÷ -
òè íà óðîâ íå áàë êî íà! Îïóñ êàåì åãî âíèç. Äà-äà,
òå ïåðü íà øà î÷å ðåäü. Âñòàåì íà êðû øó îäèí íàä öà -
òîé êà ìå ðû, Îëÿ êîâ íà æè ìàåò íà êíîï êó — è ìû âè -
äèì ïå ðåä ñî áîé áàë êîí. Îñ òà ëîñü òîëü êî ïå ðåï -
ðûã íóòü íà íå ãî... óô, êà æåò ñÿ, âñå ïî ëó ÷è ëîñü!

Çà õî äèì â ñëå äóþ ùåå ïî ìå ùå íèå, ñïóñ êàåì ñÿ âíèç
ïî ëåñ òíè öå è îò êðû âàåì ïðà âóþ äâåðü. Â ýòîì ïî -
ìå ùå íèè âäîëü ñòå íû óñ òà íîâ ëå íû êà êèå-òî öè -
ëèí äðû. Íà æè ìàåì íà êðàñ íóþ êíîï êó íà áî êó îä -
íî ãî èç íèõ è... ÷òî ýòî?! Íåó æå ëè êîã äà-òî ýòî áûë
÷å ëî âåê? Òåì âðå ìå íåì â çàë âõî äèò Íà ãà ðîâ, äåð -
æà ïå ðåä ñî áîé Àëåê ñàí äðó â êà ÷åñ òâå æè âî ãî ùè -
òà. Çàñ òðå ëèòü åãî ìû, óâû, íå ìî æåì — çà òî ìî -
æåì ñ íèì ïî ãî âî ðèòü. Íà ãà ðîâ îõîò íî ðàñ ñêà çû -
âàåò î ñâîèõ ïëà íàõ è èñ ñëå äî âà íèÿõ è ïîä êî íåö
ðàç ãî âî ðà óõî äèò. Áå æèì çà íèì ñëå äîì, íî ÷òî çà
÷åð òîâ ùè íà? Îí ïðîñ òî èñ ÷åç. Íà âåð íîå, îí ïðî -
øåë ÷å ðåç çàê ðû òóþ äâåðü. Âîç âðà ùàåì ñÿ â çàë ñ
öè ëèí äðà ìè è âè äèì òàì òåõ íè êà, êî òî ðûé óõèò -
ðèë ñÿ ñïðÿ òàòü ñÿ îò Íà ãà ðî âà çà îä íèì èç öè ëèí -
äðîâ. Íàñ îí áîèò ñÿ êó äà ìåíü øå, à ïî òî ìó îõîò íî

ñîã ëà øàåò ñÿ îò êðûòü çà ïåð òóþ äâåðü. Âáå ãàåì â
ñëå äóþ ùåå ïî ìå ùå íèå. Íà ãà ðî âà íåò, êàê íåò è âû -
õî äà, ÷å ðåç êî òî ðûé îí ìîã áû óé òè. Òó ïèê? Âïðî -
÷åì, îä íó ìè íó òî÷ êó. Îá õî äèì îò êðû òûé øêàô
ñïðà âà è çàã ëÿ äû âàåì â íå áîëü øóþ ùåëü ìåæ äó
íèì è ñòå íîé. Òàê, à ÷òî åñ ëè ïî òÿ íóòü çà âèí òîâ -
êó, ñòîÿ ùóþ âíóò ðè íå ãî (18)? Óàó, ñåê ðåò íûé ïðî -
õîä! Ïðåæ äå ÷åì çà áè ðàòü ñÿ òó äà, ïîä êëþ ÷àåì ñÿ ê
êîì ïüþ òå ðó è óç íàåì î òîì, ÷òî îí óï ðàâ ëÿåò ðà -
äàð íîé ñèñ òå ìîé. Â êîí öå ïðî õî äà ïîä íè ìàåì ñÿ ïî
äâóì ëåñ òíè öà è âû áè ðàåì ñÿ íà âåðõ êàê ðàç çà ñïè -
íîé ó îõ ðàí íè êà, ïàò ðó ëè ðóþ ùå ãî ïîã ðó çî÷ íóþ
ïëî ùàä êó (â èäåà ëå íóæ íî ïîñ òà ðàòü ñÿ ñäå ëàòü

òàê, ÷òî áû îí íè ÷å ãî
íå çà ìå òèë). Çàñ òðå -
ëèâ åãî, ìû ïî íè ìàåì,
÷òî îïîç äà ëè — âåð òî -
ëåò Íà ãà ðî âà òîëü êî
÷òî óëå òåë. Ñ ïî ìîùüþ

REMORA ïî ñû ëàåì ñîîá -
ùå íèå ×è ñ ïðîñü áîé îò ñëå -

äèòü åãî ïå ðå ìå ùå íèÿ ïî ðà äà -
ðó. Ê ñî æà ëå íèþ, îíà íå ìî æåò ýòî ãî ñäå ëàòü: ñó äÿ
ïî ïî êà çà íèÿì åå ðà äà ðà, íàä íà øåé ïëî ùàä êîé
êðó æèò ñÿ êàê ìè íè ìóì äþ æè íà âåð òî ëå òîâ. Õ-ì,
ïðîèñ õî äèò ÷òî-òî çà áàâ íîå. Ïîîá ùàâ øèñü ñî ñòîÿ -
ùèì íå ïî äà ëå êó òåõ íè êîì, ìû ïî ëó ÷àåì ïà ðîëü îò
åãî êîì ïüþ òå ðà... õî òå ëîñü áû íà ýòî íà äåÿòü ñÿ.
Ñëîæ íî ïî ëà ãàòü ñÿ íà ñëî âà ÷å ëî âå êà, îò óæà ñà çà -
áûâ øå ãî äà æå èìÿ ñîá ñòâåí íîé æå íû. Âîç âðà ùàåì -
ñÿ ê êîì ïüþ òå ðó ïî ñåê ðåò íî ìó ïðî õî äó è â êà ÷åñ -
òâå êî äà ââî äèì èìÿ æå íû... òî åñ òü, òü ôó, ëþ áîâ -
íè öû... òî åñ òü, íåò, âñå-òà êè æå íû. Îä íèì ñëî âîì,
ñî âòî ðîé ïî ïûò êè íàì âñå-òà êè óäàåò ñÿ ïðî íèê -
íóòü â ñèñ òå ìó è ïî ëó ÷èòü èí ôîð ìà öèþ î òåõ íî ëî -
ãèè NEPHJAM. Âîò îíà, ãå íå ðàëü íàÿ ðå ïå òè öèÿ
Òðåòüåé Ìè ðî âîé âîé íû. Îò êëþ ÷àåì ñèñ òå ìó â çî -
íå ëà áî ðà òî ðèè. Ôàí òî ìû èñ ÷å çàþò ñ ýêðà íîâ ðà äà -
ðà, è òå ïåðü ×è ìî æåò ïðè ëå òåòü çà íà ìè íà âåð òî -
ëå òå. Âíîâü ïîä íè ìàåì ñÿ ïî ëåñ òíè öàì íà ïîã ðó -
çî÷ íóþ ïëî ùàä êó. Ìèñ ñèÿ çà êîí ÷å íà.

Ìèñ­ñèÿ 5: Äè­âåð­ñèÿ â øàõòå

Çíà êî ìûå ìåñ òà, íå òàê ëè? È ñòàëü íàÿ äâåðü ïî-
ïðåæ íå ìó çàê ðû òà... Ïî ãî âî ðèâ ñ Êîñ òî âûì, ìû
óáåæ äàåì ñÿ, ÷òî îí íå èìååò íè ìà ëåé øå ãî ïðåä -
ñòàâ ëå íèÿ î òîì, êàê åå îò êðûòü. Ïðîê ðàâ øèñü çà
ñïè íîé ó îõ ðàí íè êà, îã ëó øàåì åãî, â òî âðå ìÿ êàê
Êîñ òîâ íà âî äèò ñòðàõ íà òåõ íè êà. Áóê âàëü íî ÷å ðåç
ïà ðó ñå êóíä òîò óæå äî õî äèò äî íóæ íîé êîí äè öèè.
Ïà ðó ðàç ïû òàåì ñÿ ïî âåð íóòü ðû ÷àã íà ñòå íå ñëå âà.
Êàæ äûé ðàç îí âîç âðà ùàåò ñÿ â ïðå äû äó ùåå ïî ëî æå -
íèå. Èç îáúÿñ íå íèé òåõ íè êà ñòà íî âèò ñÿ ÿñ íî, ÷òî ñ
ïî ìîùüþ ýòî ãî ðû ÷à ãà îò êðû âàåò ñÿ òà ñà ìàÿ ñòàëü -
íàÿ äâåðü. Íó íè ÷å ãî, îí ñ ðà äîñ òüþ íàì ïî ìî æåò è
íàæ ìåò íà ðû ÷àã, ñêà æåì, ñå êóíä ÷å ðåç äå ñÿòü ïîñ -
ëå òî ãî êàê ìû íà êî íåö-òî óé äåì. :) Íå îá ìà íóë:
äâåðü äåé ñòâè òåëü íî îò êðû âàåò ñÿ ïðÿ ìî ïå ðåä íà -
ìè. Çà õî äèì â íåå è êðà äåì ñÿ óæå ïðè âû÷ íûì ìàð -
øðó òîì ìè ìî ëà çå ðà è ïó ëå ìå òà ê îõ ðàí íè êó, ñòîÿ -
ùå ìó ñïè íîé ê íàì íà äðó ãîé ñòî ðî íå ìîñ òà (19). Îã -
ëó øèâ åãî, èäåì äàëü øå. Ïî ïó òè íàì ÷ó äîì óäàåò ñÿ
óãî âî ðèòü Êîñ òî âà íå îò ñòðå ëè âàòü âñåõ âñòðå ÷àþ -
ùèõ ñÿ íàì ïî äî ðî ãå òåõ íè êîâ. Ïî õî æå, ëè äåð Áîð -
öîâ Çà Îñ âî áîæ äå íèå òå ïåðü ÷ðåç âû ÷àé íî ãîð äèò ñÿ
ñâîåé ãó ìàí íîñ òüþ. Íî âîò ìû ïðè õî äèì ê î÷å ðåä íî -
ìó ìîñ òó, íàä êî òî ðûì óê ðåï ëåí ïó ëå ìåò ñ äàò ÷è êîì
äâè æå íèÿ. Ïî ãî âî ðèâ ñ Êîñ òî âûì, ìû (à âåð íåå —
îí) âû ðà áà òû âàåì ïëàí. Ãðå ãîð íà ÷è íàåò ñòðå ëÿòü,
îò âëå êàÿ âíè ìà íèå äàò ÷è êà íà ñå áÿ, â òî âðå ìÿ êàê
ìû ñî âñåõ íîã áå æèì ïî ìîñ òó (20). Íà äðó ãîé ñòî -
ðî íå íàì íàâ ñòðå ÷ó âû áå ãàþò òðîå îõ ðàí íè êîâ. Ðà -
çîá ðàâ øèñü ñ íè ìè, ìû îã ëÿ äû âàåì ñÿ íà çàä. Ì-äà...
Çà ïîç äàâ øàÿ ïó ëå ìåò íàÿ î÷å ðåäü ôàê òè ÷åñ êè óíè÷ -
òî æè ëà ìîñò, òàê ÷òî ó Êîñ òî âà íåò íè åäè íî ãî øàí -
ñà ïå ðåá ðàòü ñÿ ê íàì. ×òî æ, åìó ïðè äåò ñÿ ïîèñ êàòü
äðó ãóþ äî ðî ãó. Ïðî äîë æàåì èä òè äàëü øå ïî òóí íå -
ëþ. Ïîä ñòðå ëèâ îõ ðàí íè êà, óê ðûâ øå ãî ñÿ çà âà ãî íåò -
êîé, ñ ïî ìîùüþ REMORA ïîä êëþ ÷àåì ñÿ ê ïóëü òó äëÿ
òî ãî ÷òî áû îò êðûòü áîëü øóþ ìå òàë ëè ÷åñ êóþ äâåðü.
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Çà õî äèì â êîì íà òó, â êî òî ðîé íà õî äèò ñÿ ïîã ðó çî÷ íàÿ
ìà øè íà. Ïî õî æå, ìå õà íèçì çàê ëè íè ëî, õó æå òî ãî —
îä íà èç áî ÷åê óïà ëà íà ëèôò, è òå ïåðü îí íå ìî æåò
ïîä íÿòü ñÿ. Ïî ãî âî ðèâ ñ òåõ íè êà ìè, õî ðî øåíü êî ïè -
íàåì íî ãîé âû øåä øèé èç ñòðîÿ ïóëü ò, íà õî äÿ ùèé ñÿ
ïî ñå ðå äè íå ýêðà íà. Âñå çà ðà áî òà ëî! Âîò ÷òî áû âàåò,
êîã äà çà äå ëî áå ðåò ñÿ íàñ òîÿ ùèé òåõ íèê! Ïîä êëþ ÷èâ -

øèñü ê ïóëü òó ñ ïî ìîùüþ REMORA, àê òè âè ðóåì çàõ âàò
¹3 è ñíè ìàåì áî÷ êó ñ ëèô òà (21). Òå ïåðü ìû ìî æåì
ïîä íÿòü íà âåðõ.

Íà âåð íîå, Êîñ òîâ óæå æäåò íàñ. Íåò? Ñòðàí íî... ãäå
îí ìîã çà äåð æàòü ñÿ? À òóò åùå ýòà ìåð çêàÿ ïî ãî äà...
Âñêà ðàá êàâ øèñü ââåðõ ïî ëåñ òíè öå, ïîä õî äèì ê îê íó è
çà áè ðàåì ñÿ ÷å ðåç íå ãî â ëà áî ðà òî ðèþ. Âñòðå ÷à ñòà -
ðûõ äðó çåé. Äîë ãèé ðàç ãî âîð ñ ïðî ôåñ ñî ðîì Òîë ñòî -
âûì ïðå ðû âàåò âíå çàï íî ïðè áå æàâ øèé îõ ðàí íèê. Âî -
ëåé íå âî ëåé íàì ïðè õî äèò ñÿ çàñ òðå ëèòü åãî. Òå ïåðü
íóæ íî âûá ðàòü ñÿ èç îê íà, ïðåæ äå ÷åì îõ ðàí íûé ðî áîò
ïîä íè ìåò ñÿ ïî ëåñ òíè öå. Òîë ñòîâ ïû òàåò ñÿ îá ìà íóòü
åãî, íî, óâû, áåç äóø íàÿ ìà øè íà óáè âàåò ïðî ôåñ ñî ðà.
Òå ïåðü íóæ íî äåé ñòâî âàòü áûñ òðî. Ñïóñ êàåì ñÿ âíèç
ïî ëåñ òíè öå â êîì íà òó áåç ïî òîë êà, çà áå ãàåì â ëà áî -
ðà òî ðèþ (äâåðü ñëå âà) è óñ òà íàâ ëè âàåì ýëåê òðî ìàã -
íèò íóþ ìè íó â çà ðÿä íîå óñ òðîé ñòâî. Ìîæ íî äà æå íå
ïðÿ òàòü ñÿ. Ðî áîò íå òî ðîï ëè âî ñïóñ êàåò ñÿ âíèç ïî ëåñ -
òíè öå è ïî ïà äàåò â ïî ëå äåé ñòâèÿ ìè íû (22). Çàá ðàâ
åå èç çà ðÿä íî ãî óñ òðîé ñòâà, ïîä íè ìàåì ñÿ ââåðõ ïî
ëåñ òíè öå ê ëå æà ùå ìó íà ïî ëó ïðî ôåñ ñî ðó. Çàá ðàâ ó
íå ãî èç êàð ìà íà ID-êàð òó, ìû ïî êè äàåì ëà áî ðà òî ðèþ.
Èç êîì íà òû áåç ïî òîë êà âû õî äèì â ïðà âóþ äâåðü. Ìû
â ãëàâ íîì çà ëå. Çàñ òðå ëèâ îõ ðàí íè êà, êà ðàá êàåì ñÿ ïî

ëåñ òíè öå ñïðà âà íà âåð õíèé ÿðóñ (23) è èäåì ê ëèô òó.
Âîñ ïîëü çî âàâ øèñü êàð òî÷ êîé ïðî ôåñ ñî ðà, ìû åäåì íà
âòî ðîé ýòàæ. 

Ïðÿ ìî ïå ðåä íà ìè äâè æåò ñÿ áåñ êî íå÷ íàÿ ëåí òà êîí âå éå -
ðà. Ïî æà ëóé, ýòî îäèí èç ñà ìûõ ñëîæ íûõ òðþ êîâ â èã ðå:
íàì íåîá õî äè ìî âñòàòü íà ýòó ëåí òó, ïðî áå æàòü ïî íåé
äî êîí öà âïðà âî, çà òåì ðàç âåð íóòü ñÿ ïî õî äó äâè æå íèÿ
è óõ âà òèòü ñÿ (C>) ðó êà ìè çà óê ðåï ëåí íóþ ñâåð õó òðó -
áó, ïðåæ äå ÷åì êîí âå éåð ñáðî ñèò íàñ íà êàì íåä ðî áèë êó
(24). Îáèä íåå âñå ãî òî, ÷òî êàæ äàÿ íåó äà÷ íàÿ ïî ïûò êà
çà êàí ÷è âàåò ñÿ ïå ðå çàã ðóç êîé èã ðû. Íî, íà êî íåö, íàì
óäàåò ñÿ çà öå ïèòü ñÿ ðó êà ìè è ïå ðåá ðàòü ñÿ íà äðó ãóþ ñòî -
ðî íó. Âûõ âà òû âàåì ïèñ òî ëåò è ñòðå ëÿåì â ñòîÿ ùèõ ó
äàëü íåé ñòå íû îõ ðàí íè êîâ. Çà òåì âíîâü âñòàåì íà ëåí òó
êîí âå éå ðà «ìåæ äâóõ îã íåé» è ñõî äèì ñ íåå ïå ðåä ëåñ -
òíè öåé. Âçîá ðàâ øèñü íà âåðõ, ìû ñïóñ êàåì ñÿ ïî ëåñ òíè -
öå ñ äðó ãîé ñòî ðî íû ïå ÷è è âíîâü âñòàåì íà ëåí òó êîí -
âå éå ðà. Çàñ òðå ëèâ îõ ðàí íè êà â ëå âîé ÷àñ òè ýêðà íà (25),
ìû ïî âî ðà ÷è âàåì ðû ÷àã ó íå ãî çà ñïè íîé. ×àñ òü ïàò ðóëü -
íûõ ñíè çó îò ïðàâ ëÿåò ñÿ ïðî âå ðèòü, ÷òî æå ñëó ÷è ëîñü.
Áå æèì ê ëèô òó íàï ðî òèâ, ñïóñ êàåì ñÿ âíèç è, ïîä ñòðå ëèâ
äâóõ îõ ðàí íè êîâ, óñ òà íàâ ëè âàåì ìè íó íà ïå ðåä íþþ ïà -
íåëü Baby Blue. Òàé ìåð íà ÷è íàåò îò ñ÷åò. Òå ïåðü ó íàñ åñ -
òü äå ñÿòü ìè íóò äëÿ òî ãî ÷òî áû âûá ðàòü ñÿ ñ òåð ðè òî ðèè
øàõ òû. Âû õî äèì ÷å ðåç ïðà âóþ äâåðü. Êàê ðàç âîâ ðå ìÿ:
òðîå îõ ðàí íè êîâ óâ ëå ÷åí íî ðàñ ñòðå ëè âàþò Êîñ òî âà (26).
Âû ðó ÷èâ òî âà ðè ùà ïî îðó æèþ èç ñòîëü íåï ðèÿò íîé ñè -

òóà öèè, ìû çà âî ðà ÷è âàåì çà óãîë è ñ íå áîëü øîé ïî -
ìîùüþ Êîñ òî âà çà õî äèì âíóò ðü ãëàâ íî ãî çäà íèÿ. 

Çíà êî ìîå ìåñ òî... Ñïóñ êàåì ñÿ âíèç ïî ëåñ òíè öå è çà õî äèì â
äâåðü ñëå âà. Ïîä íè ìàåì ñÿ ââåðõ ïî ñòó ïåíü êàì è áå æèì â
äâåðü ñïðà âà (äàëü íÿÿ ñòå íà). Âû âî äèì â ðàñ õîä îõ ðàí íè êîâ
ïå ðåä ëèô òîì. Òå ïåðü ó íàñ åñ òü ðîâ íî äâà ïó òè äëÿ îò ñòóï -
ëå íèÿ. Âà ðèàíò íî ìåð ðàç (ñà ìûé êî ðîò êèé): áå æèì â äâåðü
íàï ðà âî. Ïîä ñòðå ëèâ äâóõ îõ ðàí íè êîâ, ñòîÿ ùèõ çà ñòî ëîì,
âû âî äèì â ðàñ õîä åùå îä íî ãî â ñëå äóþ ùåì çà ëå. Îò êðû âàåì
äâåðü â ëå âîì âåð õíåì óã ëó ýêðà íà, ïîä ñòðå ëè âàåì îõ ðàí íè -
êà âîç ëå ñòà òóè è åùå äâîèõ ïîñ ëå âû õî äà èç çäà íèÿ (27).
Âà ðèàíò íî ìåð äâà (ëåã êèé, íî äîë ãèé): ïîä íè ìàåì ñÿ íà
ëèô òå â ñòî ëî âóþ è ïî î÷å ðå äè ðàñ ñòðå ëè âàåì òðåõ îõ ðàí -
íè êîâ. Çà òåì ñïóñ êàåì ñÿ íà äðó ãîì ëèô òå â äó øå âóþ, ðàç áè -
ðàåì ñÿ ñ îõ ðàí íè êîì, âû õî äèì â äâåðü â ëå âîì âåð õíåì óã -
ëó ýêðà íà è â ñëå äóþ ùåì ïî ìå ùå íèè òàê æå — îõ ðàí íèê,
äâåðü â ëå âîì âåð õíåì óã ëó. Ïîä ñòðå ëè âàåì îõ ðàí íè êà âîç -
ëå ñòà òóè è åùå äâîèõ íà âû õî äå èç çäà íèÿ. Ìèñ ñèÿ çà êîí -
÷å íà. È êòî áû ìîã ïî äó ìàòü, ÷òî øàõ òà òàê õî ðî øî âçðû -
âàåò ñÿ?

Îêîí÷àíèå ñëå äóåò...

INCOLDBLOOD

ÑÈTACTIX

Â ÏÐÎÄÀÆÅ
Ñ 16 ÎÊÒßÁÐß

×ÈÒÀÉÒÅ
Â 10 ÍÎÌÅÐÅ

ÕÀÊÅÐÀ
Ìû ðàçáèðàåìñÿ â æåëåçå

À â ýòîì ìåñÿöå ìû óñòðîèëè
êîíêðåòíóþ ðàçáîðêó

âèí÷åñòåðàì

Ìû ðàçáèðàåìñÿ âî âçëîìå
À â ýòîì íîìåðå ìû îáúÿñíèì
âñå î ñåòÿõ X25, ãðàìîòíîìó
ïîñòðîåíèþ brute-force àòàê,
ñîñòàâëåíèþ ñïàì-ëèñòîâ,

õèòðîñòÿì âûáèâàíèÿ áàáëà
èç ñïîíñîðîâ, ïîîáùàåìñÿ

ñ ÷åëîâåêîì âçëîìàâøèì êó÷ó
ðîññèéñêèõ ñàòîâ, ðàññêàæåì 

î òîì, êàê ëîìàþòñÿ ïðîãè
ñ ïîìîùüþ SoftIce è ò.ä.

Ìû çíàåì âåñü ëó÷øèé ñîôò
À â ýòîì íîìåðå ìû ïîêîïàëèñü

âî âñåõ íàñòðîéêàõ Îïåðû,
ïîïóëÿðíî ðàñïèñàëè êàê

ïîäêëþ÷èòüñÿ ê ÔÈÄÎ èç Èíåòà,
êàê ðàçáèâàòü âèíòû

íà ëîãè÷åñêèå ïðÿìî íà ëåòó

Ìû âñå — êèáîðãè
À â ýòîì íîìåðå, ìû ðàññêàæåì

êàê èãðàòü ìóçûêó ñ ïîìîùüþ
óñòðîéñòâà òåðìåíâîêñ

Ìû âñå — ãåéìåðû
À â ýòîì íîìåðå ìû ïîîáùàëèñü

ñ äâóìÿ «îòöàìè» Quake
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V.N. PRESENTS
CONCEPTHUMOR

ÂÅËÈÊÀßÑÈËÀÊÈÍÎ
Âÿ ÷åñ ëàâ Íà çà ðîâ

Ïè ñà òåëü! Âñå íà ðîä íîå ïðèç -
íà íèå îá ëåã ÷èò âà øó ó÷àñ òü!

(Íàä ïèñü â êà áè íå òå 
ñëå äî âà òå ëÿ ïî îñî áî 

íå âàæ íûì äå ëàì)

í òå ðåñ íî, â êà êèõ çà ïî âåä íè êàõ âû -
ðà ùè âàþò íàñ òîÿ ùèõ ïè ñà òå ëåé,
ïîýòîâ, ñöå íà ðèñ òîâ è ïðî ÷èõ ïðåä -
ñòà âè òå ëåé õî òÿ áû íåì íî ãî òâîð -
÷åñ êîé è ÷óòü-÷óòü èí òåë ëè ãåí öèè?
Ïî ÷å ìó ïðÿ ÷óò ñÿ îíè ïî çîî ïàð êàì

êóëü òó ðû, îñ òàâ ëÿÿ ìè ðî âóþ ëè òå ðà òó ðó, êè -
íå ìà òîã ðàô, èã ðî âóþ ïðî ìûø ëåí íîñ òü íà îò -
êóï ïðî ëå òà ðèÿì, êî òî ðûå ÷àñ òî íå òî ÷òî ïè -
ñàòü òîë êîì íå ìî ãóò, íî è âû ðà æàþò ñÿ ñ òðó -
äîì: íå âû ãî âà ðè âàþò íå êî òî ðûå áóê âû è
öèô ðû. Ñ ýòîé òî÷ êè çðå íèÿ ìíå ãî ðàç äî áî -
ëåå ñèì ïà òè÷ íû ãëó õî íå ìûå õî ìî ñà ïèåí ñû,
êî òî ðûå õî òÿ áû íå øó ìÿò. Âîîá ùå, ýòî î÷åíü
âîñ ïè òàí íûå è êóëü òóð íûå ëþ äè. Ó íèõ äà æå â
ñòî ëî âûõ âè ñÿò ïëà êà òû: «Êîã äà ÿ åì — ÿ êàê
âñåã äà!». Íî âåð íåì ñÿ ê íà øèì áà ðà íàì, òî
åñ òü äî ìî ðî ùåí íûì ìàñ òå ðàì ñëî âà è êëèí -
êà. Ðàñ ïëî äè ëèñü îíè ïî âñå ìó ìè ðó, îïó òàâ
ñâîè ìè ñå òÿ ìè ïðè ìè òè âèç ìà è óáî æåñ òâà,
êî òî ðûå îò ìå ÷å íû äà æå íà ãëî áó ñàõ, âåñü
çåì íîé øà ðèê. À âû äó ìà ëè, ÷òî ýòî ïà ðàë ëå -
ëè è ìå ðè äèà íû? Íè ÷å ãî ïî äîá íî ãî. Ýòî âñå -
ãî ëèøü îá ëàñ òü ðàñ ïðîñ òðà íå íèÿ òóõ ëûõ
èäåé è áåç ìîç ãëûõ çà òåé.

Ñòîèò îò ìå òèòü, ÷òî ìåæ äó íà ðîä íûå ñâÿ çè ó
ñîç äà òå ëåé áîëü øåé ÷àñ òè õó äî æåñ òâåí íî ãî
îò ñòîÿ ðàç âè òû î÷åíü õî ðî øî. Âçÿòü õî òÿ áû
êè íå ìà òîã ðàô. Â îä íîé ñòðà íå ïè øåò ñÿ ñöå -
íà ðèé, â äðó ãîé íà õî äÿò ñÿ àê òå ðû, à ñíè ìàåò -
ñÿ ôèëü ì âîîá ùå â òðåòüåé. À åñ ëè íå ïî âå -
çåò, òî äå ìîí ñòðè ðî âàòü ñÿ îí áó äåò âîîá ùå
âåç äå. Âïðî ÷åì, â ýòîé ñõå ìå ñëó ÷àþò ñÿ è
ñáîè. È øå äåâ ðû ìè ðî âî ãî êè íî ñðå çàþò ñÿ
ëèøü íà íå êî òî ðûõ ýòà ïàõ. Íàï ðè ìåð, ïðè ïå -
ðå âî äå èõ ñ îä íî ãî ÿçû êà íà äðó ãîé. È óæ òóò-
òî äëÿ «òâîð ÷åñ êèõ» ðà áîò íè êîâ îò êðû âàåò ñÿ
íàñ òîÿ ùåå ðàç äîëüå. ×å ãî ñòîèò õî òÿ áû ðóñ -
ñêîÿ çû÷ íûé âà ðèàíò Pulp Fiction, êðó òèâ øèé -
ñÿ íà ïåð âîì êà íà ëå ðîä íî ãî ðîñ ñèé ñêî ãî òå -
ëå âè äå íèÿ äî òåõ ïîð, ïî êà Îñ òàí êèí ñêàÿ
áàø íÿ íå ïî ïà ëà â áå äó, ñòîë êíóâ øèñü ñ
èíîñ òðàí íîé áàø íåé è çà ãî ðåâ øèñü. Â «Êðè -
ìè íàëü íîì ÷òè âå» åñ òü çà ìå ÷à òåëü íûé ìî -
ìåíò: îáàÿ òåëü íûé ãàí ãñòåð Âèí ñåíò Âå ãà íå -
ñåò ñÿ ê çíà êî ìûì âå òå ðè íà ðàì ñïà ñàòü ïîä -
ðó ãó ìà ôèîç íî ãî áîñ ñà Ìèà Óîë ëåñ, âäîõ íóâ -
øóþ â ñå áÿ èç ðÿä íóþ äî çó äà æå íå êëåÿ «Ìî -
ìåíò», à êîå-÷å ãî áî ëåå ãàä êî ãî. Åñ òåñ òâåí íî,
åñ ëè äà ìà ñêëåèò ëàñ òû, îò áðî ñèò êîíü êè è
îò ïðà âèò ñÿ â öàð ñòâî âå÷ íîé îõî òû, áó äó ÷è
ââå ðåí íîé Âèí ñó, åìó íå ïîç äî ðî âèò ñÿ. Âåäü
âè çè òû íåã ðîâ, ýêè ïè ðî âàí íûõ ãà çî âû ìè ãî -
ðåë êà ìè è ïëî õèì íàñ òðîå íèåì, íå ñïî ñîá -
ñòâóþò ïî âû øå íèþ ðà äîñ òè è äëè òåëü íîñ òè
æèç íè. Ïîýòî ìó-òî â èç áûò êå ÷óâ ñòâ è çàî ðàë
íåñ ÷àñ òíûé Âå ãà: «Don’t fucking die, Mia!».
Âïîë íå åñ òåñ òâåí íàÿ ðåàê öèÿ, íà äî ñêà çàòü.
Íî ëèøü äëÿ ëþ äåé, îá ëà äàþ ùèõ ïîë íûì íà -
áî ðîì îð ãà íîâ. «Â ÷å ëî âå êå âñå äîë æíî
áûòü!» — ëþ áèò ãî âî ðèòü ìîé çíà êî ìûé ïà òî -
ëî ãîà íà òîì. Îä íà êî, ñó äÿ ïî âñå ìó, ó ïå ðå -

âîä ÷è êîâ ñöå íà ðèÿ íå õâà òà ëî áîëü øåé ÷àñ òè
ñî äåð æè ìî ãî ÷å ðåï íîé êî ðîá êè. Äà è ýìáëå -
ìîé ó íèõ, âå ðîÿò íî, áû ëè ñåðï è ìî ëîò — êî -
ñè è çà áè âàé. ×òî îíè óñ ïåø íî è äå ëà ëè ñî
ñâîåé ðà áî òîé. Â èòî ãå íå âèí íàÿ ôðà çà ïî -
ïàâ øå ãî â ïå ðå äåë êó ìà ôèî çè áû ëà ïå ðå âå -
äå íà ñëå äóþ ùèì îá ðà çîì: «Ìè ëàÿ, òå áå ïëî -
õî? Ìî æåò áûòü, âûç âàòü âðà ÷à?»

Âïðî ÷åì, êîã äà ïîë òî ðà ìå ñÿ öà íà çàä íîð âåæ -
ñêèå âåð õî ëà çû òó øè ëè Îñ òàí êè íî è òå ëå âè äå -
íèå îò ñóò ñòâî âà ëî êàê êëàññ, ìû ñìîã ëè íåì -
íî ãî îò äîõ íóòü îò áðåä-øîó, ïðî ïè ñàâ øå ãî ñÿ
íà âñåõ ïðîã ðàì ìàõ. Â ýòî âðå ìÿ ðàç âëå êà ëèñü
ìû ïî÷ òè èñ êëþ ÷è òåëü íî ïðè ïî ìî ùè êîì ïüþ -
òåð íûõ èãð. Íî è â íèõ, ê ñî æà ëå íèþ, õâà òà ëî
ëÿ ïîâ. Âçÿòü õî òÿ áû òå æå ñöå íà ðèè. Ïîýòî ìó
ðà äè ñïîð òèâ íî ãî èí òå ðå ñà íåñ êîëü êî ìîèõ
äðó çåé âçÿ ëèñü íà ïè ñàòü ñîá ñòâåí íóþ èã ðó.
Èëè õî òÿ áû åå ñþ æåò.

À óòå íîê êàê áûë
ãàä êèì, òàê è ñäîõ
óðî äîì...
Ïå ðåä òåì êàê ïðèñ òó ïèòü ê ñîç äà íèþ ýïî -
õàëü íî ãî ïðîèç âå äå íèÿ, êî òî ðîå ñî âåð øèò
ïå ðå âî ðîò â èí äóñ òðèè êîì ïüþ òåð íûõ ðàç -
âëå ÷å íèé, áû ëî ðå øå íî îá ñó äèòü åãî êîí öåï -
öèþ. Áå ñå äà áû ëà ñåðüåç íîé. Ìîæ íî ñêà çàòü,
÷òî ðàç ãî âîð øåë î ñóäü áàõ Ðî äè íû. Ïîýòî ìó
ïè ëè èñ êëþ ÷è òåëü íî âîä êó. Åñ ëè ïðèç íàòü ñÿ
÷åñ òíî, ñîç äàòü õîòü êà êîé-òî ïëàí ðà áîò íàä
áó äó ùèì ïðîåê òîì ó ãå ðîåâ íå ïî ëó ÷è ëîñü.
Åäèí ñòâåí íîå, èì óäà ëîñü îï ðå äå ëèòü æàíð
èã ðû — action/adventure/RPG ñ ýëå ìåí òà ìè
ñòðà òå ãèè — äà ñäå ëàòü óíè êàëü íîå îò êðû òèå:
åñ ëè ÷å ëî âåê ìî æåò ëå æàòü íà ïî ëó íè çà ÷òî
íå äåð æàñü, òî ýòî çíà ÷èò, ÷òî îí åùå íå
ïüÿí. Íà òà êîé íàó÷ íîé íî òå ïåð âûé ýòàï ñîç -
äà íèÿ ñöå íà ðèÿ áûë òîð æåñ òâåí íî çà âåð øåí,
à âñå äåé ñòâóþ ùèå ëè öà óäà ëè ëèñü â ñîñ òîÿ -
íèå íèð âà íû.

Ñïóñ òÿ íåñ êîëü êî äíåé, êîã äà íî âîÿâ ëåí íûå
ãå íèè âñïîì íè ëè, êòî îíè, ÷òî îíè, çà ÷åì è êó -
äà, èì òà êè óäà ëîñü âçÿòü â äðî æà ùèå ðó êè íå
òîëü êî ñå áÿ, íî è êëà âèà òó ðû ñâîèõ ýëåê òðîí -
íûõ ïè øó ùèõ ìà øè íîê. Âíà ÷à ëå áû ëî ñëî âî.
Åñ ëè áûòü áî ëåå òî÷ íûì, òî Word. À åñ ëè ïîä -
íÿòü òî÷ íîñ òü íà íå äî ñÿ ãàå ìóþ âû ñî òó, êó äà íå
çà ëå òàþò äà æå ñëî íû Àýðîô ëî òà, òî ìîæ íî
ñêà çàòü, ÷òî Word áûë âåð ñèè 1.0. Îä íà êî ýòîò
èí ñòðó ìåíò äëÿ ñîç äà íèÿ ñâÿç íûõ òåê ñòîâ áûë
î÷åíü ñêî ðî îò ïðàâ ëåí â çà ïàñ íè êè èñ òî ðèè.
Áó äó ùèå çâåç äû èã ðî âîé èí äóñ òðèè ïðåê ðàñ íî
çíà ëè, ÷òî ñëî âî — íå âî ðî áåé, à ïîñ ëå äî âà -
òåëü íîñ òü àë ôà âèò íûõ çíà êîâ. Ïîýòî ìó äëÿ òî -
ãî, ÷òî áû âñå èõ ñëî âà, îò íî ñÿ ùèå ñÿ ê èã ðå,
ñîîò âåò ñòâî âà ëè òðå áî âà íèÿì âðå ìå íè, èç
âñå ãî ÁÀ Ãà òî ãî ïðîã ðàì ìíî ãî îáåñ ïå ÷å íèÿ
Microsoft áû ëî âûá ðà íî Ñëî âî âåð ñèè 2000.
Ïîñ ëå ýòî ãî ðà áî òà íàä ñöå íà ðèåì çà êè ïå ëà
âñåðüåç.

Ïîñ êîëü êó íà ÷à ëó õó äî æåñ òâåí íûõ èçûñ êà íèé
ïðåä øåñ òâî âà ëà ñåðüåç íàÿ ïîä ãî òîâ êà, î êî òî -

ðîé ðå÷ü øëà â ñà ìîì íà ÷à ëå, òî íàñ òðîå íèå ó
ñöå íà ðèñ òîâ áû ëî ñîîò âåò ñòâóþ ùåå. Ñîá -
ñòâåí íî, ÷òî ìîæ íî îæè äàòü îò ëþ äåé, ó êî òî -
ðûõ âíå çàï íî çà êîí ÷è ëèñü âñå «ñòè ìó ëÿ òî ðû»
òâîð ÷åñ òâà? Ê òî ìó æå ñãó ùåí êà ó íèõ òî æå çà -
êîí ÷è ëàñü. È òó øåí êà çà êîí ÷è ëàñü. È õëåá
âåñü çà êîí ÷èë ñÿ. È ñà ëî çà êîí ÷è ëîñü. È êàð -
òîø êà çà êîí ÷è ëàñü. È îãóð öû çà êîí ÷è ëèñü ñî -
ëå íûå äî ìàø íèå. È ïî âèä ëî çà êîí ÷è ëîñü. È
ñè ãà ðå òû îíè óæå âñå âû êó ðè ëè. Ïîýòî ìó ñþ -
æåò áó äó ùåé èã ðû îò ëè ÷àë ñÿ ãó ìàí íîñ òüþ è
÷å ëî âå êî ëþ áèåì.

Â öåí òðå èñ òî ðèè îêà çàë ñÿ ãå ðîé, êî òî ðî ãî è
ãå ðîåì-òî ìîæ íî áû ëî íàç âàòü ñ áîëü øîé
íà òÿæ êîé: ìíî ãî ñå ðèé íûé ìàíüÿê ïî ôà ìè -
ëèè Çå ëè ïó êèí. Ñîã ëàñ íî ñöå íà ðèþ, ñî áû -
òèÿ â èã ðå, åùå íå ïî ëó ÷èâ øåé íå òî ÷òî äå -
íåã îò èç äà òå ëåé íà ñîá ñòâåí íóþ ðàç ðà áîò -
êó, íî äà æå èìå íè, íà ÷è íà ëèñü ñ òî ãî, ÷òî
Çå ëè ïó êèí ñî âåð øàë ïî áåã èç ÑÈ ÇÎ ¹666.
Òó äà îí ïî ïàë îò íþäü íå çà ïå ðå õîä óëè öû â
íå ïî ëî æåí íîì ìåñ òå, ÷òî ïðåä ñòàâ ëÿåò ñÿ
âïîë íå ëî ãè÷ íûì, ó÷è òû âàÿ òåí äåí öèè ðàç -
âè òèÿ ðîñ ñèé ñêî ãî ïðà âî âî ãî îá ùåñ òâà, à çà
êó äà áî ëåå áà íàëü íîå «óìûø ëåí íîå óáèé -
ñòâî ñ pàñ ÷ëå íå íèåì òpóïà íà ãëà çàõ ó ïî -
òåpïåâ øå ãî». Ïðî âå äÿ íå êî òî ðîå âðå ìÿ ñðå -
äè ñòà ñå ìè îãîë òå ëûõ íå ãî äÿåâ, ïî íå äî ðà -
çó ìå íèþ ïî ìå ùåí íûõ â åãî îäè íî÷ íóþ êà -
ìå ðó, íåñ ÷àñ òíûé ìàíüÿê êàð äè íàëü íî ïå -
ðåñ ìîò ðåë âñþ ñâîþ æèç íåí íóþ ïî çè öèþ.
Ïîñ ëå ýòî ãî îí ðå øèë ïî êè íóòü ÷ðåç ìåð íî
ãîñ òåï ðèèì íûå ñòå íû ÑÈ ÇÎ, äà áû ñòàòü áå -
ëûì è ïó øèñ òûì, ïîä âåð ãíóâ ñå áÿ ïëàñ òè -
÷åñ êîé îïå ðà öèè íà êîæ íîì ïîê ðî âå, è çà íè -
ìàòü ñÿ èñ êëþ ÷è òåëü íî áëà ãè ìè äå ëà ìè: ñïà -
ñàòü óíè æåí íûõ, îñ êîð áëåí íûõ, óáî ãèõ è
ñëà áîóì íûõ. Îä íà êî ñðà çó ó íå ãî ýòî íå ïî -
ëó ÷è ëîñü: ñâî áîä íûé ìèð íå âñòðå òèë
ïðåîá ðà çèâ øå ãî ñÿ áåã ëî ãî ìàíüÿ êà ñ ðàñ -
ïðîñ òåð òû ìè îáúÿòüÿ ìè. Íà íåð âíîé ïî÷ âå
Çå ëè ïó êèí äà æå ñî âåð øèë äâà èç íà ñè ëî âà -
íèÿ. Ïðàâ äà, â ñîñ òîÿ íèè ñèëü íî ãî äó øåâ íî -
ãî âîë íå íèÿ ëèøü îä íî. Âòî ðîå èç íà ñè ëî âà -
íèå ïðîè çîø ëî, íå âû õî äÿ çà ïðå äå ëû íåîá -
õî äè ìîé ñà ìîî áî ðî íû. Íî îá ùåñ òâî íå ñòà -
ëî ó÷è òû âàòü ýòè ôàê òû è íà ÷à ëî ìå òî äè÷ íî
îò ëàâ ëè âàòü ìàíüÿ êà, ÷òî áû ñäàòü åãî â ïî -
ëèê ëè íè êó äëÿ îïû òîâ. Íî Çå ëè ïó êèí óæå íè -
÷å ãî íå ìîã ïî äå ëàòü ñ çàõ ëåñ òíóâ øåé åãî
âîë íîé ñâå òà è ëþá âè. È îí îò ïðà âèë ñÿ ïðè -
÷è íÿòü äîá ðî è íà íî ñèòü ðà äîñ òü...

Íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî â ñöå íà ðèé áó äó ùåé èã -
ðû áû ëî çà ëî æå íî âå ëè êîå ìíî æåñ òâî äðó ãèõ
èí òå ðåñ íûõ ïå ðè ïå òèé, âñòðå òèâ øèõ ñÿ íà
æèç íåí íîì ïó òè ìàíüÿ êà Çå ëè ïó êè íà, íè îä íà
êîì ïà íèÿ íå ñîã ëà øà ëàñü ïðè íÿòü ó÷àñ òèå â
ïðîåê òå. Òîï-ëåññ ìå íåä æå ðû ññû ëà ëèñü íà
êà êèå-òî íå âå äî ìûå íîð ìû ìî ðà ëè è íðàâ -
ñòâåí íîñ òè. Íå ïî ìîã ëî àâ òî ðàì äà æå òî, ÷òî
íà ïîñ ëåä íåé ñòðà íè öå ðàñ ïå ÷àò êè ñöå íà ðèÿ
îíè âû ðà æà ëè áóð íûå áëà ãî äàð íîñ òè àë ôà âè -
òó çà ëþ áåç íî ïðå äîñ òàâ ëåí íûå èì áóê âû. Òà -
êèì îá ðà çîì, áî ëåå ÷åì èí òå ðåñ íûé ïðîåêò

çà âåð øèë ñÿ, íå óñ ïåâ íà ÷àòü ñÿ. Æàë êî, êî íå÷ -
íî. Âåäü ðå áÿ òà ïî ïû òà ëèñü îòîé òè îò îá ùåï -
ðè íÿ òûõ ïðà âèë è ñîç äàòü íå÷ òî îðè ãè íàëü -
íîå. Íî ÿ íà äåþñü, ÷òî õî òÿ áû â áó äó ùåì ó
íèõ åùå ïî ëó ÷èò ñÿ ñîç äàòü ÷òî-íè áóäü èí òå -
ðåñ íîå. Õî òÿ... Â îá ùåñ òâå òàê ñèëü íû ñòàí -
äàð òû...

Îä íîÿé öå âûå áëèç íåöû
Ê ñî æà ëå íèþ, ñëèø êîì ìíî ãîå â íà øåì ìè ðå
äå ëàåò ñÿ ñ îã ëÿä êîé íà îá ùåñ òâåí íîå ìíå -
íèå, íà òî, ÷òî çàê ðåï ëå íî â ïðà âè ëàõ è çà êî -
íàõ, íà âñå âîç ìîæ íûå ñòàí äàð òû. Ïðè ýòîì ó
ìíî ãèõ ëþ äåé íàï ðî÷ü îò ñóò ñòâóþò àì áè öèè
è æå ëà íèå âû äå ëèòü ñÿ èç ñûð êî âîé ìàñ ñû. Ê
ñâîèì îáÿ çàí íîñ òÿì îíè îò íî ñÿò ñÿ ñîîò âåò -
ñòâóþ ùå: èì ïðåê ðàñ íî èç âåñ òíî, ÷òî ðà áî -
òà — íå âîëê, à âñå ãî ëèøü ïðîèç âå äå íèå ñè -
ëû íà ðàñ ñòîÿ íèå. Òà êèå èí äè âè äû ñ÷è òàþò,
÷òî ìîæ íî è íå âõî äèòü â èñ òî ðèþ. Ãëàâ íîå, â
èñ òî ðèþ íå âëÿ ïàòü ñÿ. È çà ðà áî òàòü êàê ìîæ -
íî áîëü øå çâå íÿ ùèõ òýíü ãå. Ëó÷ øèé ñïî ñîá
äëÿ ýòî ãî — âçÿòü çà îá ðà çåö êà êóþ-íè áóäü
èí òå ðåñ íóþ, îðè ãè íàëü íóþ âåùü è ñîç äàòü
ñâîþ ïî åå îá ðà çó è ïî äî áèþ. Âñå. Ïîñ ëå
ýòî ãî ìîæ íî íà ÷è íàòü êðè ÷àòü î ïðî ðû âå â
òåõ íî ëî ãèÿõ è æäàòü êëèåí òîâ, íå çà áûâ âû -
âå ñèòü ïå ðåä äâå ðÿ ìè òàá ëè÷ êó: «Öâå òû è
êîí ôå òû íå ïüþ!».

Î÷åíü ëåã êî âñå ýòî óâè äåòü íà ïðè ìå ðå
êîì ïüþ òåð íûõ èãð. Äàâ íûì-äàâ íî, òîëü êî
ïîÿ âèâ øèñü, Warcraft II è Command &
Conquer ìî ìåí òàëü íî ïðåâ ðà òè ëèñü â ñòàí -
äàð òû, â òî÷ íîì ñîîò âåò ñòâèè ñ êî òî ðû ìè
íà ÷à ëè êëå ïàòü ñÿ ñîò íè áåç ëè êèõ êëî íîâ. È
òàê ïðîèñ õî äèò ïðàê òè ÷åñ êè ñ ëþ áûì ïðîåê -
òîì, âíå çà âè ñè ìîñ òè îò òî ãî, ê êà êî ìó æàí -
ðó îí îò íî ñèò ñÿ. È, ê ñî æà ëå íèþ, êà ÷åñ òâåí -
íûõ îðè ãè íàëü íûõ èãð âû õî äèò ñëèø êîì ìà -
ëî, à âîò àëÿ ïî âà òûõ ñëåï êîâ ñ íèõ — ñêîëü -
êî óãîä íî.

Âîò è ñå ãîä íÿ, ãëÿ äÿ íà òî, êàê î÷å ðåä íàÿ
êîì ïà íèÿ ãî òî âèò ñÿ íà ÷àòü ðà áî òó íàä î÷å -
ðåä íîé êî ïèåé î÷å ðåä íî ãî õè òà è âî ðî âà òî
îã ëÿ äû âàåò ñÿ âîê ðóã, õî ÷åò ñÿ óñ ïî êîèòü åå,
ïî êà çàâ íà ôèð ìû, óæå äàâ íî òðó äÿ ùèå ñÿ íà
ýòîé íè âå: «Âè äèøü êóþ ùèõ ñâîå ñ÷àñ òüå?
Íó è êóé ñ íè ìè!» È âåäü êóþò. È êî âàòü áó -
äóò. Áëà ãî, ñòàí äàð òû óæå óñ òà íîâ ëå íû è äà -
æå åæå ãîä íî îò ìå ÷àþò 14 îê òÿá ðÿ ñâîé
ïðàç äíèê — Ìåæ äó íà ðîä íûé äåíü ñòàí äàð -
òè çà öèè.

Íî ëþ áîå ÿâ ëå íèå èìååò è ñâîþ îá ðàò íóþ ñòî -
ðî íó. Äà æå íà ïî ëî âè íó ïóñ òàÿ êðóæ êà ñ ïè âîì
îñ òàåò ñÿ âñå åùå íà ïî ëî âè íó ïîë íîé. È óáî ãèå
èã ðû, íå íå ñó ùèå â ñå áå íè êà êèõ èäåé, ëèøü
îò òå íÿþò ïî-íàñ òîÿ ùå ìó èí òå ðåñ íûå ïðîåê òû,
ïî êà çû âàþò, ÷òî åñ òü åùå ëþ äè, ñïî ñîá íûå
íà ïè ñàòü ñ íó ëÿ ðåàëü íóþ ñêàç êó. È îíè, áåç
ñîì íå íèÿ, ñîç äà äóò åùå ìàñ ñó ãå íèàëü íûõ
ïðîèç âå äå íèé êîì ïüþ òåð íî ãî èñ êóñ ñòâà. Âåäü
êó äà èì äå âàòü ñÿ ñ íà øåé îá ùåé ïîä âîä íîé
ëîä êè «Çåì ëÿ»?
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îá ùåì, ïè øó ÿ âàì ãëó áî êîé íî÷üþ, êîã äà íà íå áå
ñâå òÿò çâ¸çäû!
À ïè øó ÿ âîò ïî êà êîé ïðè ÷è íå (â îá ùåì, ïðè ÷è íû
íåò; êàê âñåã äà, çà õî òå ëîñü âûñ êà çàòü ñÿ, äà è âîï -
ðî ñû çà äàòü). Íå äàâ íî ÿ âñ¸-òà êè çà êà çàë

Dreamcast ÷å ðåç E-Shop. Êàê íè ñòðàí íî, íî êî ìíå îí
ïðèø¸ë âñå ãî ÷å ðåç íå äå ëþ, è âîò òå ïåðü ÿ ñ÷àñ òëè âûé îá -
ëà äà òåëü ýòîé êîí ñî ëè. Ñêà æó ñðà çó - ïðèñ òàâ êà êëàñ ñíàÿ,
è ÿ íå æà ëåþ î å¸ ïðèîá ðå òå íèè! Ìî ëîä öû, ÷òî âû ìíå å¸
ïî ñî âå òî âà ëè. ß óæå ïîï ðî áî âàë è Èí òåð íåò ñ å¸ ïî -
ìîùüþ, íî, ïðèç íàòü ñÿ, íà êîì ïüþ òå ðå îí âûã ëÿ äèò ìíî -
ãèì ëó÷ øå, õî òÿ â ïðèí öè ïå íåï ëî õî. Îá ðà ùóñü ê âà øèì
÷è òà òå ëÿì è ïî ÷è òà òå ëÿì - ÃÅÉ ÌÅ ÐÛ, ïî êó ïàé òå Dreamcast
- ýòî êëàñ ñíàÿ âåùü!
Òå ïåðü äîë ãîæ äàí íûå âîï ðî ñû:
1. Êîã äà âûé äåò àìå ðè êàí ñêàÿ âåð ñèÿ Shenmue?
2. Íå çà äà âèò ëè Playstation 2 Dreamcast è ñêîëü êî ïî âà -
øå ìó ìíå íèþ ñìî æåò ïðî òÿ íóòü ïîñ ëåä íÿÿ?
3. Êà êèå ñà ìûå õè òî âûå èã ðû âûé äóò íà DC â áëè æàé øåå
âðå ìÿ?
4. ß ñëû øàë î Bleemcast’å. Ãäå è êîã äà åãî ìîæ íî ïðèá ðåñ -
òè è ÷òî îí óëó÷ øèò â Playstation èã ðàõ?
Ýòî âñå âîï ðî ñû, êî òî ðûå ÿ õî òåë çà äàòü. Çà ðà íåå áëà ãî -
äà ðåí. Äî íî âûõ âñòðå÷!
P.S: Äëÿ ïå ðå ïèñ êè Icq uin:69266435
E-Mail: seifering@mail.ru
My Web Site: http://zelda.nm.ru
Ñåð ãåé Êà ëàø íè êîâ (aka Ashley Riot)

1. 11 íîÿá ðÿ.
2. Ñòðàí íûé âîï ðîñ. À â ÷åì, ñîá ñòâåí íî, ïðîÿâ -
ëÿåò ñÿ “çà äàâ ëåí íîñ òü”? Åñ ëè òå áÿ âîë íóåò âû õîä
êëå âûõ èãð, òî îá ýòîì ìî æåøü ñåé ÷àñ äà æå íå ïå -
ðå æè âàòü.
3. Jet Grind Radio, Metropolis, Half-Life, Skies of
Arcadia, Shenmue.
4. Bleemcast ïî êà íå âû øåë, à ïîç âî ëèò ýòà íàã ëàÿ
øòó÷ êà ïðîèã ðû âàòü èã ðî âûå äèñ êè PlayStation íà
DC ñî çíà ÷è òåëü íûì óëó÷ øå íèåì êà ÷åñ òâà.

îá ðî ãî âðå ìå íè ñó òîê, Ñòðà íà!
Äà æå íå íà äåé ñÿ, ÷òî ÿ çà áûë ïðî âàñ. Íåò, âñå òàê
æå âíè ìà òåëü íî ÷è òàþ è äà æå àíà ëè çè ðóþ. Ìåæ äó
ïðî ÷èì, íà ïðî òÿ æå íèè ÷å òû ðåõ ïîñ ëåä íèõ íî ìå -
ðîâ îá íà ðó æè âàþ ñâîé íèê â îá ðàò íîé ñâÿ çè è âñå

âðå ìÿ â ïèñü ìàõ ôà íà òîâ Diablo II. Åñ òü, âè äè ìî, ÷òî-òî â
ýòîé èã ðå, íàï ðè ìåð, èìÿ. ;-)
Íó äà ëàä íî, îñ òà âèì ôà íà òàì èõ äå ìà ãî ãèþ îá îò íî ñè -
òåëü íîñ òè êîí êðåò íûõ êà ÷åñ òâ êîí êðåò íîé èã ðû çà íåè ìå -
íèåì äðó ãèõ àð ãó ìåí òîâ è ðàç âå äåì äå ìà ãî ãèþ ïî äðó ãî ìó
ïî âî äó, áëà ãî ïî âîä åñ òü. 
Ìå ñÿö íà çàä â æóð íà ëå ïîÿ âè ëàñü ðåê ëàì êà, îáå ùàþ ùàÿ
15 ñåí òÿá ðÿ ðå âî ëþ öèþ â Ñòðà íå Èãð. Ïðèç íàòü ñÿ, ÿ ñ íå -
òåð ïå íèåì æäàë ýòîé äà òû, íî, äîæ äàâ øèñü, ïî íÿë, ÷òî âû

ïî ãî ðÿ ÷è ëèñü. Äà, íà âåð íîå, òðóä íî áû ëî îð ãà íè çî âàòü â
æóð íà ëå ðå âî ëþ öèþ. Íåëü çÿ æå, íàï ðè ìåð, âçÿòü è íà ÷àòü
ïè ñàòü ñòàòüè â äðó ãîé ìà íå ðå. Íî êîå-÷òî âñå-òà êè áû ëî
èç ìå íå íî, ñ ýòî ãî è íà÷ íåì.
Âî-ïåð âûõ, ïîÿ âè ëàñü êî ëîí êà ðå äàê òî ðà - óðà! Âî-âòî ðûõ,
áîëü øîé ïîñ òåð - åùå îä íî óðà! Â-òðåòüèõ - ðó ëåç íàÿ ñâîä -
íàÿ òàá ëè öà; îñ òàåò ñÿ íà äåÿòü ñÿ, ÷òî îíà íè êó äà íå èñ ÷åç -
íåò è îõ âà òèò íå òîëü êî Äðèì êàñò. Â-÷åò âåð òûõ, íî âàÿ ñèñ -
òå ìà îöå íîê - ïî-ìîå ìó, ïî ëó ÷è ëîñü õî ðî øî. Ïðàâ äà, êîã -
äà Äè ìà Ýñ òðèí, ê ïðè ìå ðó, ïè øåò îá Evolution 2 êàê î
ñêó÷ íîé ðî ëå âóø êå ñ ãëó ïûì ñþ æå òîì, à Ðà çóì êèí êàê î
ÐÏÃ ñ ðàç âè òîé áîå âîé ñèñ òå ìîé è ñòà âÿò, ñîîò âåò ñòâåí íî,
4 è 7 áàë ëîâ, çàê ðà äû âàåò ñÿ ïî äîç ðå íèå, ÷òî êòî-òî èç íèõ
íå ðàç áè ðàåò ñÿ â êîì ïüþ òåð íûõ èã ðàõ.
Äî âîëü íî ñïîð íûì âûã ëÿ äèò ðå øå íèå óá ðàòü áýêãðàóí äû
èç ïåð âîé ïî ëî âè íû æóð íà ëà. Âêó ïå ñ èç ìå íåí íûì øðèô -
òîì çà ãî ëîâ êîâ ïî ëó ÷è ëîñü êàê-òî î÷åíü ïî-äåò ñêè. Çà òî
îáîè âòî ðîé ïî ëî âè íû - ïðîñ òî îá ðà çåö áýêãðàóí äîñ òðîå -
íèÿ. 
Âñå, íî âîâ âå äå íèÿ íà ýòîì çà êàí ÷è âàþò ñÿ. ß-òî íà äåÿë ñÿ,
÷òî Ñòðà íà èç áà âèò ñÿ îò ñâîèõ áà ãîâ, êó äà òàì. Äå ëî äà æå
íå â îð ôîã ðà ôè ÷åñ êèõ è ñèí òàê ñè ÷åñ êèõ îøèá êàõ è îïå -
÷àò êàõ - ÿ è ñàì â âå ëè êîì è ìî ãó ÷åì íå ñè ëåí, - íî çà ÷åì
ìíå äâå 57 ñòðà íè öû, ïóñ òü äà æå ïî öå íå îä íîé. Îò ñëå æè -
âàòü òà êèå âå ùè íà äî. À åñ ëè âà øè ôèí ñêèå äðóçüÿ âè íî -
âà òû - ïóñ òü âåñü òè ðàæ çà íî âî îò ïå ÷à òû âàþò.
Âñå, ñ âíåø íåé ôîð ìîé çà êîí ÷èë - îñ òàåò ñÿ òîëü êî äî áà -
âèòü, ÷òî æóð íàë ïðèá ëè çèë ñÿ ê òî ìó, êà êèì ìíå õî òå ëîñü
áû åãî âè äåòü.
Ïå ðåé äåì ê âíóò ðåí íå ìó ñî äåð æà íèþ, òî åñ òü ê êà ÷åñ òâó
ñòà òåé è ôàê òè ÷åñ êèì îøèá êàì, î êî òî ðûõ òàê õî ÷åò ñÿ ïîñ -
ïî ðèòü Äè ìå. Íèê òî îá ýòîì íå ïè øåò, ïî òî ìó ÷òî äëÿ ðàç -
ìûø ëå íèé íà ýòè òå ìû íåï ëî õî áû ëî áû îá ëà äàòü íå êî òî -
ðû ìè ïîç íà íèÿ ìè â æóð íà ëèñ òè êå, êî òî ðûõ ó íàñ íåò, äà
åùå è ìîç ãà ìè øå âå ëèòü, ÷å ãî íè êî ìó, âêëþ ÷àÿ ìå íÿ, äå -
ëàòü íå õî ÷åò ñÿ. Ôàê òè ÷åñ êèõ îøè áîê âû ïî÷ òè íå äî ïóñ -
êàå òå. Õî òÿ âîò â ìíî ãîñ òðà äàëü íîé Ýïî õå Èì ïå ðèé  ñêà çà -
íî î ÷å òû ðåõ îðè ãè íàëü íûõ ðå æè ìàõ, à èõ âñå ãî òðè. Êà -
÷åñ òâî ñòà òåé òî æå íà ïðè ëè÷ íîì óðîâ íå, èáî, êàê ïè ñàë
Ýñ òðèí â îä íîì èç íî ìå ðîâ (ëî ìàåò èñ êàòü, ïîýòî ìó öè òè -
ðóþ íå äîñ ëîâ íî), æóð íàë îò êà çàë ñÿ îò ýíöèê ëî ïå äè ÷åñ -
êîé êîí öåï öèè è îïè ñû âàåò èã ðî âóþ èí äóñ òðèþ êàê áû èç -
íóò ðè. Íà ïðàê òè êå ýòî îç íà ÷àåò, ÷òî äëÿ òî ãî, ÷òî áû ñîñ -
òà âèòü ïðåä ñòàâ ëå íèå îá èã ðå, ÷è òà òå ëþ, äî âå ðÿþ ùå ìó
Ñòðà íå, äîñ òà òî÷ íî âçãëÿ íóòü íà åå æàíð è íà ðå çþ ìå àâ -
òî ðà ñòàòüè. À ñà ìà ñòàòüÿ ïðåä ñòàâ ëÿåò èç ñå áÿ ðàñ øè ðåí -
íîå ñóáúåê òèâ íîå ìíå íèå àâ òî ðà îá èã ðå. Ñîá ñòâåí íî, ýòî
íå åñ òü ïëî õî, íî åñ òü ïðè ÷è íà íå áîëü øî ãî êî ëè ÷åñ òâà
êîí êðå òè êè â ñòàòüå. Ñëî æèâ øåå ñÿ ïî ëî æå íèå âå ùåé ìå -
íÿòü íå ñòîèò, íî ñòîèò êîí êðå òè êó â ñòàòüþ ââî äèòü. Ñêà -
æåì, ñíàá äèòü êàæ äóþ ñòàòüþ íà áî ðîì âðå çîê. Äâå óæå è
òàê åñ òü - øàï êà è îöåí êà. Òðåòüÿ äîë æíà ïîñ âÿ ùàòü ñÿ
ñèñ òåì íûì òðå áî âà íèÿì - èáî òî, ÷òî íà ïè ñà íî â øàï êå,
íè ÷å ãî îá ùå ãî ñ äåé ñòâè òåëü íîñ òüþ íå èìååò. Èã ðà äîë -

æíà òùà òåëü íî òåñ òè ðî âàòü ñÿ íà ðàç íûõ ìà øè íàõ, à ðå -
çóëü òàò äîê ëà äû âàòü ñÿ íàì - íà êà êîì æå ëå çå èã ðà èäåò,
íà êà êîì òîð ìî çèò, à ãäå ìîæ íî íîð ìàëü íî èã ðàòü, îò êëþ -
÷èâ êà êèå-íè áóäü ôèø êè. ×åò âåð òóþ âðåç êó ìîæ íî ïîñ âÿ -
òèòü ãåé ìïëåþ - òîëü êî íå ñïðà øè âàé òå ìå íÿ, ÷òî ÿ èìåþ
â âè äó è êàê ýòî ñå áå ïðåä ñòàâ ëÿþ, ÿ æå ãî âî ðèë, ÷òî ìíå
ëå íè âî ãî ëî âîé äó ìàòü. Íî èäåÿ â òîì, ÷òî íà äî êàê-òî
äàòü ïî íÿòü ÷è òà òå ëþ, ÷òî îí áó äåò äå ëàòü, çà ïóñ òèâ èã ðó.
Â îá ùåì, ÿ äó ìàþ, âû ïî íÿ ëè, î ÷åì ÿ. Ðà áî òàé òå â ýòîì
íàï ðàâ ëå íèè.
Ç.Û. ×óòü íå çà áûë, ïîñ ëåä íèé îïóñ Íà çà ðî âà (ïðî äåíü
ðîæ äå íèÿ) - ê ÷å ìó ýòî?
Toxyc

Ñîá ñòâåí íî, êîã äà áû ëà îáå ùà íà ðå âî ëþ öèÿ, íèê òî
è íå ñî áè ðàë ñÿ ïè ñàòü ñòàòüè â äðó ãîé ìà íå ðå. Áû -
ëè âîï ëî ùå íû â æèç íü íå êî òî ðûå âåñü ìà ïðîä âè íó -
òûå èäåè, íà êî òî ðûå íå ìíî ãèå ñìîã ëè áû ðå øèòü -
ñÿ è äî âåñ òè èõ äî óìà. Íàì ýòî, êà æåò ñÿ, âñå-òà êè
óäà ëîñü. Ñâîä íàÿ òàá ëè öà äëÿ èãð íà Dreemcast áû -
ëà íåîá õî äè ìà, âî-ïåð âûõ, â êà ÷åñ òâå ñâîåîá ðàç íî -
ãî ïîä âå äå íèÿ èòî ãà îï ðå äå ëåí íî ìó ýòà ïó æèç íè
êîí ñî ëè, à, âî-âòî ðûõ, äëÿ îç íà êîì ëå íèÿ ÷è òà òå ëÿ ñ
íî âîé ñèñ òå ìîé îöå íîê. ×òî êà ñàåò ñÿ ñèëü íî ðàç íÿ -
ùèõ ñÿ îöå íîê, òî òóò óæ íè ÷å ãî íå ïî äå ëàåøü. Äðóã
ïîä äðó ãà ìû ïîä ñòðàè âàòü ñÿ íå ñî áè ðàåì ñÿ, è êàæ -
äûé îöå íè âàåò èã ðó òàê, êàê ñ÷è òàåò íóæ íûì. Åñ ëè
óæ îöåí êè íåñ êîëü êèõ ðå äàê òî ðîâ ñèëü íî îò ëè ÷àþò -
ñÿ, òî ìîæ íî ñäå ëàòü óòå øè òåëü íûé âû âîä î òîì,
÷òî èã ðà êðàé íå íåîä íîç íà÷ íà è, âîç ìîæ íî, ñòîèò
óç íàòü î íåé äî ïîë íè òåëü íî. ×òî êà ñàåò ñÿ îò ñóò -
ñòâèÿ ïîä ëî æåê â ïåð âîé ïî ëî âè íå æóð íà ëà è íà ëè -
÷èÿ èõ âî âòî ðîé ïî ëî âè íå, òî, ñìåþ òå áÿ óâå ðèòü,
ýòî íå ñèñ òå ìà. Íà øè äè çàé íå ðû î÷åíü ñåðüåç íî îò -
íî ñÿò ñÿ ê òà êèì ýëå ìåí òàì âåð ñòêè, è, åñ ëè îíè îò -
ñóò ñòâóþò, çíà ÷èò, îíè ïðîñ òî äîë æíû îò ñóò ñòâî -
âàòü. Òóò ñ íè ìè äà æå ÿ íå ñïî ðþ. Ïðî äóá ëè ðî âàí -
íûå ñòðà íè öû - ýòî íà øà îøèá êà, èç-çà êî òî ðîé ìû
ñà ìè ñèëü íî ïîñ òðà äà ëè. Ñëîæ íî ñêà çàòü, íà êà êîì
ýòà ïå ïðîèç âîä ñòâåí íî ãî ïðî öåñ ñà îíà âîç íèê ëà, äà
ýòî è íå ñòîëü âàæ íî. Áó äåì èñ ïðàâ ëÿòü ñÿ. ×òî êà -
ñàåò ñÿ âíóò ðåí íå ãî ñî äåð æà íèÿ ñòà òåé, òî òóò ìîæ -
íî ñî ìíî ãèì ñîã ëà ñèòü ñÿ è ñî ìíî ãèì ïîñ ïî ðèòü. Â
ëþ áîì ñëó ÷àå ìû ïðèñ ëó øè âàåì ñÿ ê ëþ áî ìó ìíå -
íèþ. Åùå îä íà âðåç êà... Òóò ïðîá ëå ìà òåõ íè ÷åñ êî ãî
ïî ðÿä êà. Ïðî òåñ òè ðî âàòü èã ðó íà ðàç íîì æå ëå çå ñ
ðàç íû ìè íàñ òðîé êà ìè... Â îá ùåì, õî ðî øàÿ èäåÿ.
Âñòðå÷ íûé âîï ðîñ: çíàåøü, çà ÷åì ðàç ðà áîò ÷è êè èãð
íà íè ìàþò áå òà-òåñ òå ðîâ? Â îá ùåì, âñå ïî íÿò íî, õî -
òÿ èäåÿ îðè ãè íàëü íà. À ïîñ ëåä íèé îïóñ Íà çà ðî âà...
Íó, ýòî ñìåø íî, êî ðî ÷å. ;-)) Ñïà ñè áî çà îò êëèê.

äðàâ ñòâóé Ñòðà íà Èãð! ß ÷è òàþ âàø æóð íàë óæå
1,5 ãî äà! Âû ëó÷ øèé èç âñåõ êîì ïüþ òåð íûõ æóð íà -
ëîâ, êî òî ðûå ÿ êîã äà-íè áóäü ÷è òàë! Õî ÷ó ïîõ âà -
ëèòü âàñ çà ïðåê ðàñ íóþ ðà áî òó, çà êðà ñè âîå îôîð -

ìëå íèå è ãëàâ íîå - çà èí ôîð ìà òèâ íîñ òü! “Îá ðàò íàÿ ñâÿçü”
ñòà íî âèòü ñÿ âñ¸ ëó÷ øå, ñïà ñè áî, ÷òî ïå ðåñ òà ëè ïóá ëè êî -
âàòü ïèñü ìà, ãäå ÷è òà òå ëè êðè òè êóþò äðóã äðó ãà, ïîñ êîëü -
êó ýòî î÷åíü íåï ðèÿò íî ÷è òàòü. Äèñê ó âàñ íåï ëî õîé, íî åñ -
òü íàä ÷åì ðà áî òàòü. Ïîñ ëó øàé òå ìå íÿ, íà çà ðî íå íà âèñ òíè -
êè, ÷å ãî âû ïðèñ òà ëè ê Âÿ ÷åñ ëà âó, åñ ëè âàì íå íðà âÿò ñÿ
åãî øóò êè, ÷è òàé òå ñòàòüè äðó ãèõ àâ òî ðîâ, à Íà çà ðî âà îñ -
òàâü òå â ïî êîå. Æèç íü áåç øó òîê îä íîîá ðàç íà è ñêó÷ íà, è
ÿ ñ÷è òàþ, ÷òî Íà çà ðîâ ïðîñ òî õî ðî øèé è âåñ¸ëûé ÷å ëî âåê.
Òå ïåðü ÿ õî ÷ó çà äàòü âàì 2 âîï ðî ñà:
1. Êîã äà âûé äåò Warcraft è Fallout 3?
2.Ñî áè ðàåò ñÿ ëè Bullfrog ñîç äà âàòü Dungeon Keeper 3?
P.S. Ñïà ñè áî çà áîëü øîé ïîñ òåð.
P.S.S. Íà çà ðî íå íà âèñ òíè êè, íå îáè æàé òåñü.
DreadKing (ìîé å-ìàèë Alexl@perm.raid.ru)

Ìíå ïîí ðà âè ëîñü ýòî ïèñü ìî. ;-)) “...ñïà ñè áî, ÷òî
ïå ðåñ òà ëè ïóá ëè êî âàòü ïèñü ìà, ãäå ÷è òà òå ëè êðè òè -
êóþò äðóã äðó ãà...”, à ïî òîì: “Ïîñ ëó øàé òå ìå íÿ, íà -
çà ðî íå íà âèñ òíè êè, ÷å ãî âû ïðèñ òà ëè ê Âÿ ÷åñ ëà âó...”.
Ãîñ ïî äà ÷è òà òå ëè, îöå íè òå ìîå ïî ëî æå íèå, ïî ðîé
âû ïðî ñè òå íå âîç ìîæ íî ãî. Åñ ëè ÿ áó äó ïîë íîñ òüþ
äå ëàòü âñå, ÷òî âû ïðî ñè òå, ðóá ðè êó ïðè äåò ñÿ çàê -
ðû âàòü. Òàê ÷òî ïðîñ òî ïå ðåé äåì ê îò âå òàì:
1. WarCraft III âûé äåò îñåíüþ ñëå äóþ ùå ãî ãî äà, à
Fallout 3 ïî êà åùå íå àíîí ñè ðî âàí. Åñ ëè èìåë ñÿ â
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âè äó Fallout Tactic, òî èã ðó ñëå äóåò æäàòü â íà ÷à ëå
ñëå äóþ ùå ãî ãî äà.
2. Ïî êà î ïëà íàõ Bullfrog â ýòîì îò íî øå íèè íè ÷å ãî
íå èç âåñ òíî.

ðè âåò, ÑÈ!
Íó âîò Âû îïÿòü èç ìå íè ëè ñâîå ëè öî. Òå ïåðü, íà -
äåþñü, áîëü øå íå áó äåò ýòèõ äó ðàö êèõ æà ëîá íà
ïîñ òåð. Ñèñ òå ìà îöå íîê äåé ñòâè òåëü íî îðè ãè íàëü -
íà, íî Âàì íå êà æåò ñÿ, ÷òî îíà ìî æåò ïîâ ëå÷ü çà

ñî áîé íå êî òî ðûå ðàç íîã ëà ñèÿ ìåæ äó ÷è òà òå ëÿ ìè. Âåäü ó
êàæ äî ãî åñ òü ñâîè ëþ áè ìûå àâ òî ðû ñòà òåé Âà øå ãî æóð íà -
ëà è íàî áî ðîò. Ñîîò âåò ñòâåí íî áó äåò îò äà âàòü ñÿ ïðåä ïî÷ -
òå íèå ìíå íèþ òåõ àâ òî ðîâ, êî òî ðûå âû çû âàþò áîëü øóþ
ñèì ïà òèþ. Ëè÷ íî ìíå òà êàÿ ñèñ òå ìà îöå íîê ïîí ðà âè ëàñü,
âñåã äà èí òå ðåñ íî óç íàòü íå îä íî, à íåñ êîëü êî ìíå íèé îá
èã ðå. Íå îáîø ëîñü ó Âàñ è áåç “áà ãîâ” - òàê â îá çî ðå AOE2:
Conquerors íà ïå ÷à òà íà îä íà è òà æå ñòðà íè öà àæ äâà ðà -
çà! Ñòàòüÿ îêà çà ëàñü íå çà âåð øåí íîé, è ýòà îïå ÷àò êà ñòà -
ëà ñà ìîé êðóï íîé çà âñå ñó ùåñ òâî âà íèå æóð íà ëà (ïî
êðàé íåé ìå ðå ÿ ðàíü øå òà êî ãî íå çà ìå ÷àë). È ÷òî ýòî çà
äó ðàö êàÿ ðåê ëà ìà ñàé òà â âè äå âîï ðî ñîâ? Ëàä íî áû åùå
âîï ðî ñû áû ëè èí òå ðåñ íûå, à òî âåäü îíè, êàê ÿ ïî íÿë,
ïðåä íàç íà ÷å íû äëÿ ëþ äåé, êî òî ðûå âîîá ùå íè ÷å ãî íå
çíàþò îá èã ðàõ, õî òÿ è ÷è òàþò ýòîò æóð íàë. Íó à â öå ëîì
õî ðî øî, Âû âñåã äà ïðèñ ëó øè âàå òåñü ê ìíå íèþ ÷è òà òå ëåé
è ñòà ðàå òåñü, ÷òîá æóð íàë âûã ëÿ äåë äîñ òîé íî âî âñåõ îò -
íî øå íèÿõ. Îñ òà ëîñü äîæ äàòü ñÿ íî âî ãî ôîð ìà òà CD.
Òå ïåðü î íà áî ëåâ øåì - î Diablo2. Ïîñ ëå ïðîñ ìîò ðà äåì êè
“Ïðîê ëÿ òûå Çåì ëè” ÿ íè çà ÷òî íå ñòà íó èã ðàòü â ýòó îò -
ñòîé íóþ D2. Òî, ÷òî D2 âûø ëà ñû ðàÿ, ýòî âñå óæå ïî íÿ ëè,

ïðîñ òè ëè íå ñîâ ðå ìåí íûé âèä è ò.ä. Íî âîò ÷òî â íåé òà -
êî ãî íåî áû÷ íî ãî, ÿ òàê è íå ïî íÿë, ÷òî íî âî ãî â íåé êðî -
ìå ãå ðîåâ è ìîí ñòðîâ? À â ÏÇ âñå ýòî èìååò ñÿ: èí òå ðåñ íà
ñèñ òå ìà ïå ðåî äå âà íèÿ ãå ðîÿ, ìîæ íî ÷òî-òî ñâîå ñêîí -
ñòðóè ðî âàòü; ðàç íîå ïî âå äå íèå ãå ðîÿ (õîäü áà, áåã, êðàñ -
òü ñÿ è ò.ä.), êî òî ðîå äàåò íåñ êîëü êî áîëü øå äåé ñòâèé;
ïîë íàÿ òðåõ ìåð íîñ òü è ò.ä. À ñà ìîå âàæ íîå, ÷òî ÿ íå çà -
ìå òèë êà êèõ-ëè áî áà ãîâ! È ýòî íà øà èã ðà, íà øèõ ðàç ðà -
áîò ÷è êîâ! Ïîä äåð æèì îòå ÷åñ òâåí íûõ ïðîèç âî äè òå ëåé!
Ñïà ñè áî Nival Interactive çà îò ëè÷ íóþ âî âñåõ îò íî øå íèÿõ
èã ðó. Íó à òåì, êòî âïà äàåò â ýêñòàç îò ñëîâ Blizzard &
Diablo2 forever, ìîæ íî òîëü êî ïî ñî ÷óâ ñòâî âàòü.
Âîï ðî ñîâ íå áó äåò, è òàê âñå ÿñ íî.
Ñ óâà æå íèåì, Âà äèê.
Ìîé mail: sva@koryazhma.ru

Âà äèê, òû âñå ñî âåð øåí íî ïðà âèëü íî ïî íÿë. Ó êàæ -
äî ãî èç ÷è òà òå ëåé åñ òü ñâîé ëþ áè ìûé àâ òîð, êî òî -

ðî ìó îí äî âå ðÿåò, à, çíà ÷èò, áó äóò ïëåñ òèñü çà êó -
ëèñ íûå èí òðè ãè, îöåí êè áó äóò ïî êó ïàòü ñÿ, ðà -
çîâüåò ñÿ êîð ðóï öèÿ, ìåæ äó ðå äàê òî ðà ìè íà÷ íóò ñÿ
ðàç áîð êè... Øóò êà, êî íå÷ íî, íî, ñîã ëà ñèñü, òàê äà æå
âå ñå ëåå. Êñòà òè, ÿ íå îá íà ðó æèë åùå íè îä íî ãî ÷å -
ëî âå êà, êî òî ðî ìó íî âàÿ ñèñ òå ìà îöå íîê íå ïîí ðà -
âè ëàñü áû. Âñå çàñ òåí ÷è âî îïà ñàþò ñÿ çà “äðó ãèõ
÷è òà òå ëåé”, êî òî ðûå ÷òî-íè áóäü íåï ðà âèëü íî ïîé -
ìóò. Ïðî áàã ÿ óæå ãî âî ðèë, ÷òî êà ñàåò ñÿ CD... Ñåé -
÷àñ â ìå íÿ ïî ëå òÿò êàì íè, íî ÿ âñå-òà êè ñêà æó. Áó -
äåò íî âûé äè çàéí, áó äåò íî âûé èí òåð ôåéñ, èñ ÷åç -
íóò âñå áà ãè, è âîîá ùå, âàñ æäåò ìàñ ñà ñþð ïðè çîâ
â ñà ìîì áëè æàé øåì âðå ìå íè.

ðè âåò, óâà æàå ìàÿ ðå äàê öèÿ!
Ñîá ñòâåí íî, ñèå ïèñü ìî íà ïè ñà íî òîëü êî ðà äè íè -
æåñ ëå äóþ ùèõ âîï ðî ñîâ, íî òàê êàê îáû÷ íî ïðè íÿ -
òî ÷òî-íè áóäü ñêà çàòü ïî ïî âî äó ðà áî òû æóð íà ëà,
òî ÿ îò ïðà âèë îò ñòó ïàòü íå áó äó. Â îá ùåì-òî, âñå

ó âàñ íîð ìàëü íî, äè çàéí íå õðî ìàåò, îïå ðà òèâ íîñ òü òî æå,
÷òî äëÿ îòå ÷åñ òâåí íûõ èã ðî âûõ æóð íà ëîâ, êàê ïðà âè ëî,
ðåä êîñ òü, íó, èí ôîð ìà òèâ íîñ òü òî æå ïðè ñóò ñòâóåò. Ðà -
äóåò, ÷òî àâ òî ðû “Ñòðà íû” íå óâ ëå êàþò ñÿ ñîá ñòâåí íûì
êðàñ íî ðå ÷èåì, êàê ýòî ïðè íÿ òî â äðó ãîì  èç âåñ òíîì îòå -
÷åñ òâåí íîì èã ðî âîì æóð íà ëå. Ïðàâ äà, åñ òü ó àâ òî ðîâ
“Ñòðà íû” îä íà ñòðàñ òèø êà - î÷åíü ëþ áÿò îíè ïå ðèî äè ÷åñ -
êè íà ïî ìè íàòü î òîì, êà êèå îíè ïðî çîð ëè âûå, óì íûå è
äàëü íî âèä íûå, ÷òî, ÷åñ òíî ãî âî ðÿ, èíîã äà ðàç äðà æàåò.
Âïðî ÷åì, ýòî òîëü êî ìîå ìíå íèå.
Òå ïåðü ñîá ñòâåí íî âîï ðî ñû:
Ïåð âûé - íàñ êîëü êî ÿ ïî íè ìàþ, ñòîè ìîñ òü Dreamcast â
Àìå ðè êå ñåé ÷àñ - 150 äîë ëà ðîâ, ò.å. íà 50 äîë ëà ðîâ íè æå,
÷åì áû ëà. Òîã äà ïî ÷å ìó â òîì æå E-shop’å ýòà ïðèñ òàâ êà
êàê ñòîè ëà 289 ó.å., òàê è ñòîèò (òîëü êî íå íà äî ãî âî ðèòü,
÷òî E-shop ê âàì íè êà êî ãî îò íî øå íèÿ íå èìååò)?
Âòî ðîé - à ïî ÷å ìó íî âîñ òíàÿ ëåí òà íà âà øåì ñàé òå îñ âå -
ùàåò òîëü êî ñî áû òèÿ ðûí êà PC-èãð? Íåó æå ëè ñàéò äå ëàþò
ëþ äè, êî òî ðûå ïðèñ òàâ êè íå ëþ áÿò?
Âîò, â îá ùåì-òî, è âñå.
Àí äðåé

Íåñ êîëü êî ñëîâ î íà øåé ñòðàñ òèø êå. Ïðåä ñòàâü òå
ñå áå, âûñ êà çàë Áî ðÿ Ðî ìà íîâ â ñâîèõ èí äóñ òðèàëü -
íûõ íî âîñ òÿõ ÷òî-òî ñîâ ñåì óæ ôàí òàñ òè ÷åñ êîå. À
ïî òîì âñå òàê è ïðîèñ õî äèò. Äå ëî òóò, êî íå÷ íî, íå
â óìå (èç âè íè, Áî ðÿ, íè ÷å ãî ïëî õî ãî â âè äó íå
èìåë), íî ïðî çîð ëè âîñ òü è äàëü íî âèä íîñ òü â äàí -
íîé ñè òóà öèè âðî äå áû î÷å âèä íà. ×òî æå íàì ìîë -
÷àòü. Ê âîï ðî ñàì:
1. Ýòî âðå ìåí íîå ÿâ ëå íèå.
2. Ýòî òî æå âðå ìåí íîå ÿâ ëå íèå. Â áëè æàé øåì áó -
äó ùåì ñàéò GameLand Online ïîñ òèã íóò êîí öåï -
òóàëü íûå èç ìå íå íèÿ.

äðàñ òå. Ïîì íè òå, ïî REN-TV
êîã äà-òî ïî êà çû âà ëè Monty
Python. Òàì ìíî ãî ÷å ãî áû ëî,
íî ñåé ÷àñ ïðè ïî ìè íàåò ñÿ
îäèí ñêåò÷, ïîÿâ ëÿâ øèé ñÿ â

êàæ äîì âû ïóñ êå. ß èìåþ â âè äó “Ïèñü -
ìà íà BBC”. Ïî íè ìàå òå î ÷åì ÿ? “Äî ðî -
ãîé ñýð, áîëü øå âñå ãî ìå íÿ â âà øåé
ïå ðå äà ÷å âîç ìó ùàåò...”, “...òðå áóþ óá -
ðàòü èç âà øåé ïå ðå äà ÷è...”, “...ïî ÷å ìó
áû âàì íå ïî êà çàòü...” èëè “...áîëü øå
âñå ãî ìå íÿ âîç ìó ùàåò òîí ïðå äû äó ùå -
ãî ïèñü ìà...” è íà êî íåö “...òðå áóþ ïå -
ðåñ òàòü ïóá ëè êî âàòü ïèñü ìà, ïî äîá -
íûå ïðå äû äó ùå ìó!” Äà, ñòà ðè êè êàê â
âî äó ãëÿ äå ëè. Âî ÷òî-òî ïî äîá íîå âû -
ðîæ äàåò ñÿ Âà øà “îáð. ñâ.”. Ïðîñ ìàò -
ðè âàåøü ñòà ðûå âû ïóñ êè (ãî äà òàê
98): î ÷åì ïè ñà ëè ëþ äè? Äà âîò, ñ àâ -
òî ðà ìè îá çî ðîâ íå ñîã ëà øà ëèñü - “÷åñ -
òü ëþ áè ìûõ èã ðó øåê îò ñòàè âà ëè”,
ïðîá ëå ìû ðàç ëè÷ íûå ïîä íè ìà ëè - íà -
ñè ëèÿ â èã ðàõ, ïè ðàò ñòâà. Ìå ìóà ðû
ïóá ëè êî âà ëè (i.e. áîå âîå ïðîø ëîå
âñïî ìè íà ëè). À ñåé ÷àñ? Ýòî ÷òî, äå -
ôîëò âàì òàê ïî ìîç ãàì âäà ðèë, ÷òî äî
ñèõ ïîð ñ ôîð ìà òîì îï ðå äå ëèòü ñÿ íå
ìî æå òå? Ïðîñ òîå ðå øå íèå ïðîá ëå ìû:
ïî ÷å ìó áû Âàì ñà ìèì íå ðå øàòü, êà -
êèì áûòü æóð íà ëó? Ïðîñ òîå æå ëà íèå

ïîé òè íàâ ñòðå ÷ó ÷è òà òå ëþ âû ðî äè ëîñü â... íå áåç ñòà ðà -
íèÿ ñî ñòî ðî íû äî ðî ãèõ ÷è òà òå ëåé. Íà ÷à ëîñü âñå ñ óëó÷ -
øå íèÿ êà ÷åñ òâà áó ìà ãè è èç ìå íå íèÿ èí òåð ôåé ñà äèñ êà, à
çà êîí ÷è ëîñü ïðåä ëî æå íèÿ ìè çà ñó íóòü ÷òî-òî òàì íà äèñê
è... íó à ïîñ ëåä íèé ïåðë (î áëåñ òÿ ùèõ ëèñ òàõ) âû ñà ìè
çíàå òå. Åñ ëè áû âñå èç äà íèÿ øëè íà ïî âî äó ó ÷è òà òå ëåé,
òî áû ëè áû âñå îäè íà êî âûå è ñòðàø íåíü êèå. Åñ ëè ñ÷è òàå -
òå íóæ íûì, âû ïóñ êàé òå õîòü òðè ðà çà â ìå ñÿö, äà õîòü ðàç
â íå äå ëþ! Òå ëþ äè, ÷òî ðå ãó ëÿð íî ïî êó ïàþò GameLand,
âñå ðàâ íî áó äóò ïî êó ïàòü, ïî òî ìó ÷òî ýòî áó äåò
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GameLand, à íå ÷òî-íè áóäü äðó ãîå. Íàñ ÷åò äè çàé íà äèñ -
êà: ÿ, íàï ðè ìåð, interface-îì âîîá ùå íå ïîëü çóþñü - ãëþ -
÷åí îí è âû ëå òàåò ïîñ òîÿí íî. Îò êëþ ÷èë autorun â ñè äþ -
êå äà è çà æèë ïðè ïå âàþ ÷è. Âñå ñòàòüè â HTML - ôîð ìà -
òå ïðî ÷è òàòü íå ïðîá ëå ìà. Âîîá ùå-òî, ÿ öå íþ òî, êàê Âû
îò íî ñè òåñü ê ñâîèì ÷è òà òå ëÿì, è âà øå ñòðåì ëå íèå ïîé -
òè íàì íàâ ñòðå ÷ó... ïðîñ òî íå íà äî ïîç âî ëÿòü çëîó ïîò -
ðåá ëÿòü ýòèì îò íî øå íèåì. Åñ ëè âñå, áóê âàëü íî âñå - CD,
ïîñ òåð, áó ìà ãà, äè çàéí íå íðà âÿò ñÿ, ìî æåò, âû ïðîñ òî
îøèá ëèñü íî ìå ðîì? À òå ïåðü îá èã ðàõ. Êàê-òî ìíå â ëî -
ìû áû ëî êà ÷àòü 65 ìåò ðîâ äå ìû “Ïðîê ëÿ òûõ çå ìåëü”, à
æóð íàëü íûõ äèñ êîâ ÿ ÷òî-òî íå äîñ òàë, íî ìîå îò íî øå -
íèå ê äàí íî ìó ïðî äóê òó óæå ñôîð ìè ðî âà ëîñü - íà îñ íî -
âå ìíî ãî ÷èñ ëåí íûõ ñå òå âûõ è æóð íàëü íûõ ñòà òåé. È õî -
òÿ â îñ íîâ íîì ïðåîá ëà äàþò ïî ëî æè òåëü íûå ýìî öèè, ðà -
äî âàòü ñÿ ìíå íå õî ÷åò ñÿ. Êàê ÿ òå ïåðü ïî íè ìàþ ðåàê -
öèþ êâåé êå ðîâ, êîã äà ïîÿ âèë ñÿ q2! Ïîë íîñ òüþ èç ìå íåí -
íàÿ èã ðî âàÿ ñèñ òå ìà - ýòî ôàê òè ÷åñ êè ñî âåð øåí íî äðó -
ãàÿ èã ðà. Âåäü ïåð âî íà ÷àëü íàÿ èäåÿ áû ëà ãå íèàëü íà!
Âîò âû ãî âî ðè òå: “ñêîëü êèì ëþ äÿì äüÿá ëà èñ êî âåð êà ëà
ïðåä ñòàâ ëå íèå î ðî ëå âûõ èã ðàõ”. À çíàå òå, ñêîëü êî “ðî -
ëå âûõ èç âðà ùåí öåâ” ïî ðî äè ëà âñå ëåí íàÿ Àë ëî äîâ? (Ìå -
íÿ, íàï ðè ìåð, &#61514 ;). Âåäü ïðî êà÷ êà ïåð ñî íà æåé â
òâî ðå íèè Nival áû ëà äà æå ïðî ùå, ÷åì â “äüèá ëå”! ×åì
ïîëü çóåøü ñÿ, òî è íà ðàñ òàåò. Ïå ðåê âà ëè ôè öè ðî âàòü ñÿ -
íå ïðîá ëå ìà. À êîì áè íà öèÿ “îò ñóò ñòâèå AI ìîí ñòðîâ” +
“âîç ìîæ íîñ òü íåîã ðà íè ÷åí íîé ïðî êà÷ êè” áû ëà ñêî ðåå
íå íå äîñ òàò êîì èã ðî âîé ñèñ òå ìû, à åå feature. Ïî ñó äè òå
ñà ìè, ñïëîø íûå óäîá ñòâà: íà ïàë íà ãðóï ïó ìà ãîâ (âîè -
íîâ ñ ìà ãà ìè, ìîù íî ãî òðîë ëÿ è ò.ä.), â áîþ óñ òà íî âè -
ëîñü ðàâ íî âå ñèå, ò.å. íèê òî ïî áå äèòü íå ìî æåò - è âîò
îíà õà ëÿ âà! Ïåð âûì äå ëîì ñåé âèøü ñÿ, à ïî òîì - èäåøü
ïèòü ÷àé ÷à ñà íà òðè. Çà òåì ïîä õî äèøü ê ýêðà íó - îãî,
ñòðåëü áà-òî óæå 90! Ïî ðà ñëå äóþ ùå ãî ãå ðîÿ ïîä âî äèòü.
Ïî ñðàâ íå íèþ ñ “Ä” - ïðîñ òî îò ïàä! È ìûø êà öå ëàÿ. Íå
çíàþ, íàñ êîëü êî õî ðî øà íî âàÿ ñèñ òå ìà ðàç âè òèÿ, äå ìû-
òî ÿ åùå íå âè äåë, ìî æåò íî âîå-òî îíî è ïî ëó÷ øåå áó -
äåò, ïðîñ òî [ñì. ïðî Quake]. Âñå-òà êè õî ÷åò ñÿ íà äåÿòü ñÿ
íà ëó÷ øåå. À íà ïîñ ëå äîê - êðèê äó øè. ß íå áó äó çà äà -
âàòü âîï ðî ñîâ, âðî äå “ïî ìî ãè òå ïî äîá ðàòü æå ëå çî”, õî -
òÿ ðå÷ü ïîé äåò èìåí íî î æå ëå çå. ×òî ÿ õî ÷ó ñêà çàòü:
Unreal/UT ñóòü âå÷ íûé ãå ìîð ðîé. Êâåé êå ðàì-òî ïðîñ òî -
êó ïèë ñà ìóþ íà âî ðî ÷åí íóþ æå ëå çÿ êó è èã ðàé õîòü äî
ïî òå ðè ïóëü ñà. À ó íàñ... “Èã ðà 2000” ãî äà, êî òî ðàÿ íà
“ñà ìûõ íà âî ðî ÷åí íûõ” êàê ñëå äóåò ðà áî òàòü îò êà çû -
âàåò ñÿ. Êàê ó íèõ íà çû âàþò Êàð ìà êà? “Îòåö”, “Êî äåð
íàì áà óàí”... À íà øå ãî “Êàð ìà êà”? Îä íîç íà÷ íî: Evil
Sweeney. Ñà ìè ïî ñó äè òå: âû êè äû âàòü, ÷òî ëè, TNT, äæè -
ôîð ñû, âñòà âèòü V3? Òàê ÿ ñâîåé TNT êàê 2D-êàð òîé
âïîë íå äî âî ëåí, äà è íà óí ðû ëå ñâåò êëè íîì íå ñî øåë -
ñÿ, â Homeworld òî æå îõî òà ïîèã ðàòü. Òîã äà âû õîä: âñòà -
âèòü V2 íà PCI (÷òî áû âó äà áû ëà äî áàâ ëå íèåì ê ðè âå).
Äà òîëü êî ñêî ðîñ òü óæå íå òà. 
Â îá ùåì, ðàñ òåê ñÿ ÿ íåì íî ãî ìûñ ëåé ïî êëà âå, íî âðî äå
âñå âûñ êà çàë. Ñïà ñè áî çà âíè ìà íèå.
xen@e-mail.ru
Ç.Û. Îã ðîì íîå ñïà ñè áî è ïëà ìåí íûé ïðè âåò Ë.À. çà òî,
÷òî îí òà êîé Unreal-àê òè âèñò!!!
Ç.Ç.Û. Ãî âî ðÿò, íà G400 (â UT) ñ ãðà ôè êîé êà êèå-òî ÷ó -
äå ñà òâî ðÿò ñÿ. Óæåëü ïðàâ äà?

Óäè âè òåëü íî óñ òðîåí ÷å ëî âåê. Åìó ïðî ùå íà ïè -
ñàòü, ÷òî íà äî ïè ñàòü èëè ÷òî ïè ñàòü íå íà äî, íî
ïðè ýòîì îí íè çà ÷òî â æèç íè íå íà ïè øåò òî, ÷òî
íà äî, è îáÿ çà òåëü íî íà ïè øåò òî, ÷òî íå íà äî. Ýòî
ÿ íå ïðî àâ òî ðà ïèñü ìà, à âîîá ùå. Çàê ðóã ëÿòü ñÿ
ïî ðà, ãîñ ïî äà. Äà âàé òå îá ñóæ äàòü èã ðû è ïîñ ëåä -
íèå ñî áû òèÿ èí äóñ òðèè, äà âàé òå âìåñ òå ïðè äó ìû -
âàòü ðóá ðè êè è êîí êóð ñû, äà âàé òå, â êîí öå êîí -
öîâ, ïîñ ïî ðèì ïðî òîò æå Tomb Raider. ß æå îò -
íþäü íå ïðî òèâ. Íî, ñîã ëà ñè òåñü, áû ëî áû ñòðàí -
íî, åñ ëè áû ÿ ñàì ñå áå ïè ñàë ïèñü ìà. À ïî òîì íà
íèõ æå îò âå ÷àë. ×òî êà ñàåò ñÿ äèñ êà, òî òà êàÿ ñà -
ìîñ òîÿ òåëü íîñ òü, êî íå÷ íî, íå âîç áðà íÿåò ñÿ, íî
ëè÷ íî ÿ ñ÷è òàþ, ÷òî çíà ÷è òåëü íî óäîá íåå ïîëü çî -
âàòü ñÿ èí òåð ôåé ñîì. Åñ òåñ òâåí íî, ìû ïðè ëî æèì
âñå óñè ëèÿ äëÿ òî ãî, ÷òî áû íî âûé èí òåð ôåéñ íå
ãëþ ÷èë è âîîá ùå îò âå ÷àë òðå áî âà íèÿì ñå ãîä íÿø -
íå ãî, à åùå ëó÷ øå - çàâ òðàø íå ãî äíÿ. Â îò íî øå -
íèè Diablo. ß, ïðèç íàòü ñÿ, íå ìî ãó âñïîì íèòü, êòî
ñêà çàë, ÷òî òâî ðå íèå Blizzard èñ êî âåð êà ëî ïðåä -
ñòàâ ëå íèå ãåé ìå ðîâ îá RPG. Â ëþ áîì ñëó ÷àå ýòî
íå òàê. Êðî ìå òî ãî, ìî ãó òå áÿ óâå ðèòü, ÷òî “Ïðîê -
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ëÿ òûå Çåì ëè” - ýòî çíà ÷è òåëü íî áî ëåå ãëó áî êàÿ èã ðà,
÷åì äà æå ìî æåò ïî êà çàòü ñÿ ïîñ ëå ïðî÷ òå íèÿ îá çî ðîâ
è ïðî ÷èõ ìà òå ðèà ëîâ î äå òè ùå Nival Interactive. Êðèê
äó øè áîþñü îñ òà âèòü áåç êîì ìåí òà ðèåâ. ß, íàï ðè -
ìåð, ïî ëó ÷èë ìàñ ñó óäî âîëü ñòâèÿ îò UT íà ìà øè íå ñ
Riva TNT.

îá ðûé äåíü óâà æàå ìàÿ ðå äàê öèÿ æóð íà ëà
“Ñòðà íà Èãð”!
19 ñåí òÿá ðÿ â íà øåì ãî ðî äå íà êî íåö-òî ïîÿ -

âèë ñÿ íî âûé íî ìåð ñòðà íû èãð(75). Îò äàâ ïðî äàâ öó äåíü ãè
(ïðè ÷åì íå ìà ëî), ÿ âçÿë æóð íàë. Ïðè äÿ äî ìîé, ÿ óñ òðîèë ñÿ
ïîó äîá íåå â êðåñ ëî è âçãëÿ íóë íà êóï ëåí íûé ïðåä ìåò. Ïîñ -
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ëå îï ðå äå ëåí íî ãî ìîë ÷à íèÿ ó ìå íÿ âûð âàë ñÿ ðà äîñ òíûé
âîç ãëàñ: “Íà êî íåö-òî!”. È êà ñàåò ñÿ îí âñå ãî, êðî ìå, êî íå÷ -
íî, ïîñ òå ðà (îí ìíå è ñî ñêðåï êà ìè íðà âèë ñÿ :)). È âîò ìíå
çà õî òå ëîñü ïîñ ëàòü âàì êðàò êèé îá çîð 75 íî ìå ðà.
Îá ëîæ êà: Øè êàð íî! (êàê ãî âî ðèë Îñ òèí Ïàóýðñ) Äè çàéí
äåé ñòâè òåëü íî óëó÷ øèë ñÿ (ñàì íå çíàþ ïî ÷å ìó). Íî ñìîò ðè -

òå... è îí ìî æåò ïðèåñ òü ñÿ ÷è òà òå ëÿì.
Ðåê ëà ìà, ïîä ïèñ êà... êñòà òè, õî ðî øàÿ âåùü ïîä ïèñ êà (åñ ëè
áû ó íàñ òîëü êî ïî÷ òó íå âî ðî âà ëè :)).
Ñî äåð æà íèå: Â ïðèí öè ïå èç ìå íå íèé íåò, ïðîñ òî ïå ðå íåñ ëè
÷àñ òü èí ôîð ìà öèè íà äðó ãóþ ñòðà íè öó, íó è òî õî ðî øî.
Íî âîñ òè: Êàê âñåã äà, èí ôîð ìà òèâ íîñ òü íà ïðå äå ëå (áåç êîì -

ìåí òà ðèåâ).
SPECIAL ðå ïîð òàæ: Ñ óäî âîëü ñòâèåì ïðî ÷è òàë ðå ïîð òàæ î
íî âîì ÷ó äå òåõ íè êè GameCube. À âîò, êî íå÷ íî, ñïè ñîê èãð
íà Dreamcast ìíå íå èí òå ðå ñåí. Íó ëàä íî, ó êî ãî åñ òü DC,
òîò ïóñ òü è ÷è òàåò.
Õèò preview: Âñå ÎÊ! Äîñ òîé íîå îïî âå ùå íèå î âû õî äå èãð.
(Preview â ðàç ðà áîò êå - òî æå ñà ìîå).
Review îá çîð: Îáàë äåí íûå îá çî ðû! Âîò òîëü êî âû îï ëî -
øà ëè ñî ñòðà íè öåé 57 (íàé äè 10 îò ëè ÷èé :)).
ONLINE: Áåç èç ìå íå íèé. Õî òå ëîñü áû, ÷òî áû Ñåð ãåé Äî -
ëèí ñêèé ïîñ âÿ ùàë áîëü øå âû ïóñ êîâ îá çî ðàì íî âûõ ïðîã -
ðàìì.
Æå ëå çî: ...æå ëå çî êàê æå ëå çî... èí òå ðåñ íî, íî ñëîæ íî ñ
âîñ ïðèÿ òèåì íî âûõ äëÿ ñå áÿ ñëîâ.
Òàê òè êà: Çäåñü ÿ íåì íî ãî íå ïî íÿë... âû ñî áè ðà ëèñü ïî ìå -
íÿòü äè çàéí âñå ãî æóð íà ëà (íå òàê ëè?), íî ïî ÷å ìó-òî ðóá -
ðè êà “Òàê òè êà” îñ òà ëàñü ñ ïðåæ íèì äè çàé íîì...
Êî äû: ×òî áû áûòü ÷åñ òíûì ãåé ìå ðîì, ñêî ðåå ïðî ëèñ òíóë
ýòó ñòðà íè÷ êó :).
HUMOR: Êëå âî! Rulez! è ò.ä. Ïðî äîë æàé òå ïå ÷à òàòü ýòó êî -
ðèñ òóþ ðóá ðè êó!
Ïèñü ìà: Âñå õî ðî øî! Íî ñ ìîèì ïèñü ìîì áó äåò åùå ëó÷ -
øå! :))
Ïîñ ëå òà êî ãî îá çî ðà õî ÷ó ïîñ òà âèòü âàì ïî íî âîé ñèñ òå -
ìå îöåí êó:
ß (Áî ðè ñîâ Þðèé): 9: Ìíå íðà âèò ñÿ!
Ñíî âà ÿ: 9: Ëó÷ øèé æóð íàë â Ðîñ ñèè!
Ìîè äðóçüÿ: 8: Âñå õî ðî øî, íî åñ òü íå áîëü øèå íå äî ðà áîò -
êè!
Ìîå çà âåð øàþ ùåå ñëî âî: 9: Åäèí ñòâåí íîå, ÷òî ìî æåò èñ -
ïîð òèòü âïå ÷àò ëå íèå îò æóð íà ëà - ýòî åãî âû ñî êàÿ öå íà!
Èòî ãî: 35 áàë ëîâ! (Òàê äåð æàòü, “Ñòðà íà”!)
Òâîé ïîñ òîÿí íûé ÷è òà òåëü,
Áî ðè ñîâ Þðèé.
bja@shakht.donpac.ru
P.S. ×óòü íå çà áûë... î äå ìî-äèñ êå! Æàëü, ÷òî âû íå èç ìå -
íè ëè åãî, à âåäü îáå ùà ëè â ïðîø ëîì íî ìå ðå (â ðåê ëà ìå).
Ãëàâ íîå - óáå ðè òå ýòó çàñ òàâ êó, à òî êàê ó Ñåð ãåÿ Äî ðåí -
êî!

×òî æ, ñïà ñè áî, Þðèé, çà ðàç âåð íó òûå êîì ìåí òà -
ðèè, ñïà ñè áî çà òåï ëûå ñëî âà â íàø àä ðåñ. Ñ äðó -
ãîé ñòî ðî íû, õî òå ëîñü áû íåñ êîëü êî ñó çèòü òå ìó.
Êàê íàñ ÷åò òî ãî, ÷òî áû îá ñó äèòü êà êîé-òî êîí êðåò -
íûé ìà òå ðèàë? Íó æåí ëè áûë òîò èëè èíîé Special,
ìî æåò, ìåñ òî â æóð íà ëå ñòîè ëî ïîñ âÿ òèòü êà êîé-
íè áóäü äðó ãîé òå ìå? Ïè øè òå, íàì î÷åíü èí òå ðåñ íî
âà øå ìíå íèå.
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