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Èçäàòåëüñòâî «Ãåéì Ëýíä»

Ñâîè ðåçþìå è ðàáîòû 
ïðèñûëàéòå ïî e-mail

õóäîæíèêîâ âåêòîðíîé ãðàôèêè

web-ìàñòåðîâ

web-ðåäàêòîðîâ

flash-àíèìàòîðîâ

èùåò

äëÿ õîðîøî îïëà÷èâàåìîé ðàáîòû â
Èíòåðíåòå è æóðíàëàõ «Õàêåð» è

«Ñòðàíà Èãð»

webauthors@gameland.ru.

Íà îáëîæêå: Àéâàçîâñêèé îòäûõàåò. 
Êîðñàðíûé âàë! Ñîçäàòåëè “Êîðñàðîâ” çàñòàâÿò âàñ
çàáûòü î æèâîïèñè íàâñåãäà.

Çäðàâ ñòâóé òå, äî ðî ãèå!

Ãëàâ íûé ëåé òìî òèâ íà øå ãî íî ìå ðà - ðî ìàí òè -
êà. Ïðè ÷åì ðî ìàí òè êà ñïå öè ôè ÷åñ êàÿ, ïè ðàò -
ñêàÿ. Ïðî ÷è òàí íûå åùå â äåò ñòâå êíèæ êè ïðî
âîëü íûõ ñòðàí íè êîâ þæ íûõ ìî ðåé êàê íè÷ òî
äðó ãîå íå óâ ëå êà ëè âîîá ðà æå íèå. Ñå ãîä íÿ æå
ìû ÷åð ïàåì åãî èç öå ëîé ñå ðèè òàê èëè èíà ÷å
ñâÿ çàí íûõ ñ ýòèì ðî ìàí òè ÷åñ êèì ðå ìåñ ëîì èãð.
Âî-ïåð âûõ, íà êî íåö-òî âû õî äÿò äîë ãîæ äàí íûå
“Êîð ñà ðû” îò êîì ïà íèè Àêåë ëà, âïå ÷àò ëå íèÿ ìè
îò ôè íàëü íîé ïðåä ðå ëèç íîé âåð ñèè êî òî -
ðûõ ìû äå ëèì ñÿ ñ âà ìè â ýòîì íî ìå ðå.
Åùå îäèí ïî âîä äëÿ ðà äîñ òè äàåò
ãðÿ äó ùèé âû õîä ãðàí äèîç íîé RPG
Skies of Arcadia îò Sega, êî òî ðàÿ ïîç -
âî ëèò íàì çà íÿòü ñÿ ëþ áè ìûì ðå ìåñ -
ëîì â áóê âàëü íîì ñìûñ ëå íà íå áå ñàõ, à
òî÷ íåå, â íå áå ñàõ. Íó è íà ïîñ ëå äîê - ñó ïåð -
õèò îò LucasArts Escape from Monkey Island, â
êî òî ðîì ïîâ çðîñ ëåâ øèé, íî òàê è íå ïîóì íåâ -
øèé Guybrush Threepwood ïû òàåò ñÿ ðàñ ïó òàòü
î÷å ðåä íîå çà ïó òàí íîå äåëü öå. Íó à ÷òî áû âàì
áû ëî ëåã ÷å îò êî ïàòü â æóð íà ëå ñîê ðî âè ùà îñî -
áûõ ïè ðàò ñêèõ ìà òå ðèà ëîâ, ìû ïî ìå òè ëè èõ
îñî áûì çíà êîì ;-)

Óäà ÷è è ïî ïóò íî ãî âåò ðà,

Ñåð ãåé Àìèð äæà íîâ
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010 PlayStation 2: êðàñîòà 

ïî-àìåðèêàíñêè
014 Sakura Taisen

ÕÈÒ?PREVIEW
016 Sacrifice
020 MechWarrior 4: Vengeance
024 The Bouncer
026 Skies of Arcadia

ÂÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ PREVIEW
028 Close Combat: Invasion

Normandy
030 Silent Hill 2
032 Art of Magic
036 Daytona USA 2001
038 Escape from Monkey Island
040 Kessen II
040 Pod: Speedzone
041 Project Justice

(Rival Schools 2)
041 Charge'n'Blast

ÎÁÇÎÐREVIEW
042 Êîðñàðû
046 Wizards & Warriors
050 Tony Hawk’s Pro Skater 2
052 Blair Witch Project:

Rustin Parr
054 Äåòè Ñåëåíû

ËÀÁÎÐÀÒÎÐÈß ÏÀÏÛ ÊÀÐËÎ
056 Èñêóññòâåííûé èíòåëëåêò

â êîìïüþòåðíûõ èãðàõ

ÎÍËÀÉÍ
060 WildTangent — áóäóùåå

îíëàéíîâûõ èãð?
061 DOOM: âîñïîìèíàíèÿ

î áóäóùåì
062 Ãîëîâîëîìêè èíòåðíåòà
063 Download: ïðîâåðåíî ëè÷íî!
064 Âîïðîñû è îòâåòû
065 Òâîé íîâûé HDD.

Â Èíòåðíåòå.

WIDESCREEN

ÆÅËÅÇÍÛÅÍÎÂÎÑÒÈ
068 Creative Jukebox

ÒÀÊÒÈÊÀTAKTIX
070 Baldur's Gate 2

(ïðîäîëæåíèå)
076 Wizards & Warriors
082 HomeWorld: Cataclysm
086 Êîðñàðû
088 In Cold Blood

ÊÎÄÛCODES ÏÈÑÜÌÀLETTERS

Èãðû â àëôàâèòíîì ïîðÿäêå

ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ

Ïîäïèñíîé èíäåêñ 
â «Îáúåäèíåííîì 
êàòàëîãå 2000» 
(«Çåëåíûé êàòàëîã») 

«ÑÈ» — 88767, «ÑÈ+CD+ïîñòåð» — 86167

Ïîäïèñêà
âî âñåõ

îòäåëåíèÿõ
ñâÿçè

Ðîññèè è ÑÍÃ!

Corsairs
Âû êîãäà-íèáóäü ìå÷òàëè ñòàòü
ïèðàòîì, áëàãîðîäíûì êîðñàðîì,
íàñòîÿùèì ôëèáóñòüåðîì
þæíûõ ìîðåé, îäíî èìÿ êîòîðîãî
íàâîäèò óæàñ íà âàøèõ âðàãîâ?



Êîìïàíèÿ «GAME LAND» ïðèãëàøåò ê ñîòðóäíè÷åñòâó êîìïàíèè 
èç ñòðàí ÑÍÃ äëÿ ñîâìåñòíîé ðàáîòû íàä ëîêàëüíûì èçäàíèåì

æóðíàëà «ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ». Å-mail: dmitri@gameland.ru

02 îáëîæêà Samsung

03 îáëîæêà Æóðíàë 

Ìîáèëüíûå êîìïüþòåðû

04 îáëîæêà 1ñ

01 Ïîäïèñêà Ãýéì-Ëåíä

05 Verysell

06 Æóðíàë 

«Ôàíòîì»

07 Ñïåöâûïóñê ÑÈ 

(Ïðîêëÿòûå çåìëè)

13 Totobin

19 Ìóç-TV

21, 47, 53 Å-Shop 

23 Òåõìàðêåò

29 Íèêèòà

31 Zenon

33 Áóêà

34, 35 ISM

37 Ðóññîáèò

55 Megatrade

59 Modern Art

67 DVD-ØÎÏ

69 ÐÎÁÎÒ

73 OPM #10

75 Æóðíàë ÕÀÊÅÐ

85 ÀÁÊÏ

89 Ïîëèãîí

91 MMC

96 Lanit

Ñïèñîê ðåêëàìîäàòåëåé

20

http://www.gameland.ru

ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ

Ïîäïèñíîé èíäåêñ 
â «Îáúåäèíåííîì 
êàòàëîãå 2000» 
(«Çåëåíûé êàòàëîã») 

«ÑÈ» — 88767, «ÑÈ+CD+ïîñòåð» — 86167

“Â êàæ äîé èã ðå óíè êàëü íû ìè
äîë æíû áûòü íå òîëü êî ñþ æåò

è ãðà ôè êà, íî è ñàì æàíð.”
×òî æ, ñ ïî äîá íûì óò âåð æäå -

íèåì íåëü çÿ íå ñîã ëà ñèòü ñÿ,
è óñ ïåõ ïîñ ëåä íå ãî ïðîåê òà
Shiny Entertainment ñëó æèò

ëèø íèì òî ìó ïîä òâåð æäå íèåì.
Íå âû çû âàåò ñîì íå íèé è òîò

ôàêò, ÷òî Sacrifice ÿâ ëÿåò ñÿ
îä íîé èç ñà ìûõ ìíî ãîî áå ùàþ -

ùèõ ñòðà òå ãè ÷åñ êèõ èãð ýòî ãî
ãî äà. Ñåãîäíÿ ìû ïîñòàðàåìñÿ

ðàññêàçàòü âàì áîëåå
ïîäðîáíî îá èãðîâîì ïðîöåññå.

Sacrifice

Â êàæäîì 
æóðíàëå ñ CD 
ïîñòåðû ôîðìàòà À2

Skies
ofArcadia
Åñëè ìèðû Final Fantasy ñîñòîÿò èç ëåñîâ,
äîëèí, êðàñî÷íûõ ãîðîäîâ è ãîðíûõ
ñåðïàíòèíîâ, òî Âñåëåííàÿ Skies of Arcadia –
ìèð ñâîáîäíîãî ïîëåòà, ðîìàíòèêè è
áåçãðàíè÷íûõ ÷åëîâå÷åñêèõ âîçìîæíîñòåé.

Ïðåìüåðà
â Àìåðèêå:
Øîêèðóþùèå
ïîäðîáíîñòè
ãëàâíîãî
ñîáûòèÿ ãîäà
íà 10 ñòð.

Ïðåìüåðà
â Àìåðèêå:
Øîêèðóþùèå
ïîäðîáíîñòè
ãëàâíîãî
ñîáûòèÿ ãîäà
íà 10 ñòð.



ïîñ òå ïåí íî ñîå äè íÿþò ñÿ â åäè íîå ïðîñ òðàí ñòâî. Äè çàé -
íîì âòî ðî ãî ãî ðî äà Smilebit çà íè ìà ëàñü ñîá ñòâåí íî ðó÷ -
íî, òàê ÷òî ìû âïðà âå íà äåÿòü ñÿ íà òî, ÷òî äî ïîë íå íèå
óâå ëè ÷èò óäî âîëü ñòâèå îò èã ðû ìè íè ìóì âäâîå. Òàê æå
Sega îáúÿ âè ëà î òîì, ÷òî ëþ äè, çà êà çàâ øèå èã ðó ÷å ðåç
åå ñîá ñòâåí íûé ñàéò www.sega.com èëè â îí ëàé íî âîì
ìà ãà çè íå www.ebworld.com, âäî áà âîê ê èã ðå ïî ëó ÷àò è
åå îôè öèàëü íûé ñàóí äòðåê, ÿâ ëÿþ ùèé ñÿ íàñ òîÿ ùèì
ïðîèç âå äå íèåì èñ êóñ ñòâà ñîâ ðå ìåí íîé ìó çû êè. Áîëü -
øèí ñòâó íà øèõ ÷è òà òå ëåé ýòî íå ãðî çèò, íî åñ òü âå ðîÿò -
íîñ òü òî ãî, ÷òî íàì óäàñ òñÿ âû ëî æèòü ñàóí äòðåê Jet
Grind Radio íà îäèí èç íà øèõ áó äó ùèõ äèñ êîâ. 

SegaÏÐÅÄ ËÀ ÃÀÅÒ DVD
Åâ ðî ïåé ñêîå ïîä ðàç äå ëå íèå êîð ïî ðà öèè
Sega, îò ïðàç äíî âàâ ãî äîâ ùè íó åâ ðî ïåé ñêîé
ïðåìüå ðû Dreamcast è îáúÿ âèâ î äîñ òè æå íèè

âñåõ ïîñ òàâ ëåí íûõ çà äà÷ â ïåð âûé
ãîä æèç íè ïëàò ôîð ìû, ïðè íÿ ëîñü
çà ðå øå íèå íà ñóù íûõ ïðîá ëåì, îñ -
íîâ íîé èç êî òî ðûõ ÿâ ëÿåò ñÿ ñêî ðîå
ïîÿâ ëå íèå íà ðûí êå òè òà íè ÷åñ êîé
PlayStation2, â íå áîëü øîì, íî âñå
æå óã ðî æàþ ùåì êî ëè ÷åñ òâå â 500
òû ñÿ÷ ýêçåì ïëÿ ðîâ. Ñûã ðàâ íà íå -
äî âîëü ñòâå ïóá ëè êè è ïðåñ ñû âû ñî -
êîé àíîí ñè ðî âàí íîé öå íîé íà PS2
(íà ïîì íþ, ÷òî â Àí ãëèè îíà ñîñ òà -
âèò 299 ôóí òîâ ñòåð ëèí ãîâ), Sega
ðå øè ëà ïðåä ëî æèòü èã ðî êàì ñäåë -
êó, îò êî òî ðîé áó äåò äîñ òà òî÷ íî
ñëîæ íî îò êà çàòü ñÿ. Çà òó æå ñà ìóþ
öå íó, ÷òî Sony ïðî ñèò çà Play-
Station2, Sega ïðåä ëà ãàåò âàì êó -
ïèòü íî âåíü êèé Dreamcast è âïðè -
äà ÷ó ê íå ìó âïîë íå ïðè ëè÷ íûé
DVD-ïðîèã ðû âà òåëü Encore Direct
450, êî òî ðûé, â îò ëè ÷èå îò PS2,
ñïî ñî áåí ïðîèã ðû âàòü DVD-âè äåî
äèñ êè ëþ áûõ çîí. Ïëþñ êî âñå ìó,
êà ÷åñ òâî èçîá ðà æå íèÿ è çâó êà íà
ýòîì ïëåå ðå äîë æíû íå òîëü êî äîñ -
òè ãàòü êà ÷åñ òâà PS2, íî è ïðå âîñ õî -
äèòü åãî. Ó÷è òû âàÿ òîò ôàêò, ÷òî
ñà ìûé äå øå âûé DVD-ïëååð ñòîèò â
Àí ãëèè ìè íè ìóì 180-200 ôóí òîâ,
ñäåë êà, ïðåä ëî æåí íàÿ Sega ïî ëó -
÷àåò ñÿ âåñü ìà âû ãîä íîé, à ñå ðåá -
ðèñ òûé äè çàéí ïëåå ðà Encore âïîë -
íå ïîä õî äèò ê áå ëî ìó Dreamcast.
Âàæ íî òå ïåðü ëèøü äî íåñ òè èí -
ôîð ìà öèþ äî êî íå÷ íî ãî ïîò ðå áè -
òå ëÿ è ïîï ðî áî âàòü óáå äèòü åãî â
òîì, ÷òî íà îä íîé òîëü êî Play-
Station2 ñâåò åùå íå ñî øåë ñÿ. À ýòî
áó äåò òðóä íî.

Ãðà­ôèò­òèÄËß âñåõ
Êîì ïà íèÿ Sega îáúÿ âè ëà î êîå-êà êèõ ïîä ðîá -
íîñ òÿõ ãðÿ äó ùå ãî âû õî äà àìå ðè êàí ñêîé âåð -
ñèè ñó ïåð õè òà êî ìàí äû Smilebit Jet Grind Radio

(â ßïî íèè âû øåä øå ãî ïîä íàç âà íèåì Jet Set Radio). Êàê
è áû ëî îáå ùà íî, â àìå ðè êàí ñêîé âåð ñèè âäî áà âîê ê îðè -
ãè íàëü íî ìó ïîÿ âèò ñÿ íî âûé ãî ðîä, êî òî ðûé, â ïðî òè âî -
âåñ ÿïîí ñêîé âåð ñèè è åå Tokyoto, áó äåò èí ñïè ðè ðî âàí
àìå ðè êàí ñêè ìè ìå ãà ïî ëè ñà ìè. Â íî âîì ìèê ñå âû ñìî æå -
òå óâè äåòü êó ñî÷ êè Ñàí-Ôðàí öèñ êî, ×è êà ãî, Íüþ-Éîð êà,
Ëîñ-Àí äæå ëå ñà, – âåñü öâåò àìå ðè êàí ñêîé àð õè òåê òó ðû.
Âòî ðîé ãî ðîä áó äåò áî ëåå ñëîæ íûì äëÿ ïðî õîæ äå íèÿ,
÷åì ïåð âûé, à îò êðû âàòü ñÿ áó äåò ïî òîé æå ñõå ìå, -  íåñ -
êîëü êî óðîâ íåé â ðàç íûõ ðà éî íàõ è êâàð òà ëàõ, êî òî ðûå

Íàñ òîÿ ùèå ñòðàñ òè íà èã ðî âîì ðûí êå
áó øóþò íå òîëü êî â ìè ðå èã ðî âûõ ïðèñ -
òà âîê íî âî ãî ïî êî ëå íèÿ. Ñå ãîä íÿ íàñ -

òîÿ ùèå áó ðè ïðè õî äÿò ÷óòü ëè íå âî â ñå
ñåê òî ðà èí äóñ òðèè îò èãð íà PC è îí ëàé -
íî âûõ ïðîåê òîâ äî êàð ìàí íûõ èã ðî âûõ
ñèñ òåì. Íåñ ìîò ðÿ íà î÷å âèä íîå ïðå âîñ -
õîä ñòâî GameBoy, çà íè ìàþ ùå ãî îêî ëî
90 ïðî öåí òîâ ýòî ãî ðûí êà, è âïîë íå

î÷å âèä íî ñî áè ðàþ ùå ãî ñÿ ïå ðå äàòü åãî
GameBoy Advance â ñëå äóþ ùåì ãî äó,
ñëèø êîì óæ ìíî ãèå âè äÿò ñå áÿ êîí êó -
ðåí òà ìè Nintendo. Ïî ìè ìî Wonderswan
Color, àíîí ñè ðî âàí íî ãî áóê âàëü íî ñïóñ -
òÿ íå äå ëþ ïîñ ëå îôè öèàëü íî ãî ïðåä -
ñòàâ ëå íèÿ GBA, ó êî òî ðî ãî, âîîá ùå ãî -
âî ðÿ, øàí ñîâ ïî áå äèòü íåì íî ãî ââè äó
ìà ëîé ìîù íîñ òè æå ëå çà,  è äà æå íåñ -

ìîò ðÿ íà ïîä äåð æêó Square è Sony, ïëà -
íû íà âû õîä íà ïîð òà òèâ íûé èã ðî âîé

ðû íîê, îêà çû âàåò ñÿ, âû íà øè âàþò è äðó -
ãèå êîì ïà íèè. Íà ÷è íàÿ îò ìà ëîèç âåñ -
òíûõ êî ðåé ñêèõ ïðîèç âî äè òå ëåé ýëåê -

òðî íè êè äî òà êî ãî ãè ãàí òà, êàê
Panasonic. Óäè âè òåëü íåå âñå ãî òî, ÷òî
èìåí íî Matsushita ñå ãîä íÿ ÿâ ëÿåò ñÿ

ãëàâ íûì ïàð òíå ðîì ñîç äà òå ëÿ GameBoy
êîì ïà íèè Nintendo, è âñå ýòî ýòî íå ïî -
ìå øà ëî êîð ïî ðà öèè ïðî äå ìîí ñòðè ðî -

âàòü íà îä íîé èç ñâîèõ âûñ òà âîê ïðî òî -
òèï ñîá ñòâåí íîé ïîð òà òèâ íîé èã ðî âîé

ñèñ òå ìû. ×òî èç âñå ãî ýòî ãî âûé äåò, ïî -
êà ñêà çàòü òðóä íî, à ïî êà äà âàé òå çàé -

ìåì ñÿ äðó ãè ìè íî âîñ òÿ ìè.
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E-mail: ovch@gameland.ru

ÝÊÑÏEÐÒ: Ñåðãåé ÎÂ×ÈÍÍÈÊÎÂ

èãðîâîãî ìèðàèãðîâîãî ìèðà
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THQÊÓ ÏÈ ËÀVoliTion
Â ñâå òå ãðÿ äó ùå ãî çà ïóñ êà PlayStation 2 ìíî -
ãèå ôàê òû ïðèîá ðå òàþò îñî áîå çíà ÷å íèå.
Òàê, íàï ðè ìåð, íè êî ìó ðàíü øå íå íóæ íàÿ êî -

ìàí äà Volition, ðà áî òàâ øàÿ â ñâîå âðå ìÿ íàä òà êè ìè âû -
äàþ ùè ìè ñÿ ïðîåê òà ìè êàê Descent Feespace 1 è 2, áëà -
ãî äà ðÿ ñâîå ìó íî âî ìó ñó ïåð ïðîåê òó Summoner, íà êî -
íåö-òî ñìîã ëà íàé òè äëÿ ñå áÿ äîñ òîé íî ãî èí âåñ òî ðà.
Êðóï íîå èç äà òåëü ñòâî THQ, ñ êî òî ðûì ó Volition áûë
ïîä ïè ñàí êîí òðàêò îá èç äà íèè Summoner íà PC è PS2,
íàø ëî êî ìàí äó íàñ òîëü -
êî äîñ òîé íîé, ÷òî êó ïè -
ëà åå öå ëè êîì, çàï ëà òèâ
ïðè ýòîì íåîáúÿâ ëåí -
íóþ ñóì ìó, êî òî ðàÿ, ïî
íà øèì îöåí êàì, ïðèá -
ëè æà ëàñü ê 10 ìèë ëèî -
íàì äîë ëà ðîâ. Ñàì æå
Summoner, ïî õî æå, ñòà -
íåò îä íèì èç ãëàâ íûõ
õè òîâ íà ïðåìüå ðå PS2,
è ñìî æåò ïî òÿ ãàòü ñÿ ïî
ïðî äà æàì ñ òà êè ìè ñó -
ïå ðèã ðà ìè êàê SSX è
Madden 2001. 

BlizzarD
ÌÅ ÍßÅÒ ïëà­íû

Íåò íå áåñ ïî êîé òåñü,
WarCraft III íå îò ìå íåí.
Îí... âñå ãî-íàâ ñå ãî îò ëî -

æåí åùå íà ïîë ãî äà. Ïðåä ñòà âè òå -
ëè êîì ïà íèè ðà äîñ òíî ñîîá ùè ëè
íà äíÿõ ìè ðî âîé ïðåñ ñå î òîì, ÷òî
ðà áî òà íàä èã ðîé-äå, îò íè ìàåò
áîëü øå âðå ìå íè, ÷åì ïðåä ïî ëà ãà -
ëîñü, â ðå çóëü òà òå ÷å ãî Blizzard
ïðè õî äèò ñÿ ïå ðå íåñ òè ïðåä ïî ëî -
æè òåëü íóþ äà òó âû õî äà ñî âòî ðî ãî
êâàð òà ëà áó äó ùå ãî ãî äà íà Ðîæ äåñ -
òâî’2001. Âïðî ÷åì, íî âîñ òü ýòà
íàâ ðÿä ëè ñìîã ëà êî ãî-ëè áî øî êè -
ðî âàòü, âåäü íè êà êèå ñè ëû íà ýòîé
ïëà íå òå íå ñìî ãóò çàñ òà âèòü ýòó
êîì ïà íèþ âû ïóñ òèòü õîòü îäèí
ñâîé ïðî äóêò â ñðîê.

ÍÎÂÎÑÒÈ ÈÃÐÎÂÎÃÎ ÌÈÐÀ

ÏÎ ÍÀØÈÌ ÏÐÎÃÍÎÇÀÌ, WARCRAFT III ÓÂÈÄÈÒ ÑÂÅÒ
ÍÈÊÀÊ ÍÅ ÐÀÍÅÅ ÄÅÊÀÁÐß 2001 ÃÎÄÀ, ÒÀÊ ×ÒÎ
ÂÑÅÌ ÔÀÍÀÒÀÌ ÑÒÎÈÒ ÇÀÏÀÑÒÈÑÜ ÒÅÐÏÅÍÈÅÌ.
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ïî äåëàì ïå÷àòè, òåëåðàäèîâåùàíèþ è ñðåäñòâàì 

ìàññîâûõ êîììóíèêàöèé ÏÈ ¹ 77-1906 îò 15.03.2000.
Âûõîäèò 2 ðàçà â ìåñÿö.

ðåäàÊÖèß
Ñåðãåé Ëÿíãå serge@gameland.ru èçäàòåëü
Ñåðãåé Àìèðäæàíîâ amir@gameland.ru è.î. ãëàâíîãî

ðåäàêòîðà
Äìèòðèé Ýñòðèí estrin@gameland.ru çàìåñòèòåëü

ãëàâíîãî ðåäàêòîðà
Áîðèñ Ðîìàíîâ borisr@gameland.ru ðåäàêòîð Âèäåî
Ñåðãåé Äîëèíñêèé dolser@gameland.ru ðåäàêòîð Îíëàéí
Ýììàíóèë Ýäæ emik@gameland.ru êîððåñïîíäåíò â ÑØÀ
Âèòàëèé Ãåðáà÷åâñêèé vp@gameland.ru êîððåêòîð

arT­
Ìèõàèë Îãîðîäíèêîâmichel@gameland.ru àðò-äèðåêòîð
Ëåîíèä Àíäðóöêèé leonid@gameland.ru äèçàéíåð

gaMelanD­online­
Èâàí Ñîëÿêèí ivan@gameland.ru WEB-master
Àêàäåìèê akademik@gameland.ru WEB-ðåäàêòîð

Îòäåë­ðåÊëàÌû
Èãîðü Ïèñêóíîâ igor@gameland.ru ðóêîâîäèòåëü îòäåëà
Àëåêñåé Àíèñèìîâ anisimov@gameland.ru ìåíåäæåð
Îëüãà Áàñîâà olga@gameland.ru ìåíåäæåð
Âèêòîðèÿ Êðûìîâà vika@gameland.ru ìåíåäæåð
Òåë.: (095) 229-4367, 229-2832; ôàêñ: (095) 924-9694

ÎïòÎâàß­ïðÎäàÆà
Âëàäèìèð Ñìèðíîâ vladimir@gameland.ru

ðóêîâîäèòåëü îòäåëà
Àíäðåé Ñòåïàíîâ andrey@gameland.ru ìåíåäæåð
Ñàìâåë Àíòàøÿí samvel@gameland.ru ìåíåäæåð

Òåë.: (095) 229-3908, 229-5463; ôàêñ: (095) 924-9694 

òåõíè×åñÊàß­ïÎääåðÆÊà
Åðâàíä Ìîâñèñÿí ervand@gameland.ru

gaMelanD­PUBliSHing
ÇÀÎ “Ãåéì Ëýíä” ó÷ðåäèòåëü è èçäàòåëü
Äìèòðèé Àãàðóíîâ dmitri@gameland.ru äèðåêòîð
Áîðèñ Ñêâîðöîâ boris@gameland.ru ôèíàíñîâûé

äèðåêòîð

Èãîðü Íàòïèíñêèé ñëóæáà áåçîïàñíîñòè è ñâÿçü
Ãëåá Ìàñëîâ ñ ïðàâîîõðàíèòåëüíûìè îðãàíàìè

Äëÿ ïèñåì 101000, Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ 652
E-mail magazine@gameland.ru

gaMelanD­Magazine
Dmitri Agarounov dmitri@gameland.ru director
Game Land Company publisher

Phone: (095) 292-4728; fax: (095) 924-9694 

Äîñòóï â Èíòåðíåò: êîìïàíèÿ Zenon N.S.P.
http://www.aha.ru; òåëåôîí: (095) 250-4629

Îòïå÷àòàíî â òèïîãðàôèè: “ScanWeb”, Finland
Òèðàæ 50 000 ýêçåìïëÿðîâ

Öåíà äîãîâîðíàÿ

Çà äîñòîâåðíîñòü ðåêëàìíîé èíôîðìàöèè îòâåò-
ñòâåííîñòü íåñóò ðåêëàìîäàòåëè. Ðåêëàìíûå ìàòå-
ðèàëû íå ðåäàêòèðóþòñÿ è íå êîððåêòèðóþòñÿ. 

Ðåäàêöèÿ æäåò îòêëèêîâ è ïèñåì ÷èòàòåëåé. Ðóêî-
ïèñè, ôîòîãðàôèè è èíûå ìàòåðèàëû íå ðåöåíçèðó-
þòñÿ è íå âîçâðàùàþòñÿ. Ïðèíîñèì èçâèíåíèÿ ÷è-
òàòåëÿì, íà ïèñüìà êîòîðûõ ðåäàêöèÿ íå îòâåòèëà.

Ïðè öèòèðîâàíèè èëè èíîì äðóãîì èñïîëüçîâàíèè
ìàòåðèàëîâ, îïóáëèêîâàííûõ â íàñòîÿùåì èçäàíèè,
ññûëêà íà “Ñòðàíó Èãð” ñòðîãî îáÿçàòåëüíà. Ïîëíîå
èëè ÷àñòè÷íîå âîñïðîèçâåäåíèå èëè ðàçìíîæåíèå
êàêèì áû òî íè áûëî ñïîñîáîì ìàòåðèàëîâ íà-
ñòîÿùåãî èçäàíèÿ äîïóñêàåòñÿ òîëüêî ñ ïèñüìåí-
íîãî ðàçðåøåíèÿ âëàäåëüöà àâòîðñêèõ ïðàâ.

Äèçàéí îáëîæêè: Ìèõàèë Îãîðîäíèêîâ

CoreDESIGN
äå­ëèò­ñßÏËÀ ÍÀ ÌÈ

Êî ìàí äà ñîç äà òå ëåé áåñ -
ñìåð òíî ãî ñå ðèà ëà Tomb
Raider íå äàâ íî ïî äå ëè ëàñü
ñ æóð íà ëèñ òà ìè ñâîè ìè
ïëà íà ìè ïî ñîç äà íèþ î÷å -
ðåä íîé, íà ýòîò ðàç ðå âî ëþ -
öèîí íîé, èí êàð íà öèè ñâîå -
ãî ñó ïåð ñå ðèà ëà. Êàê èç âåñ -
òíî, Ëà ðà Êðîôò óìåð ëà, è

ýòî îôè öèàëü íî ïîä òâåð æäåí íûé
ôàêò. Tomb Raider Chronicles ñòà íåò
ïîñ ëåä íèì êëàñ ñè ÷åñ êèì ïðîåê òîì â
ñå ðèè, êîí öåí òðè ðóþ ùèì â ñå áå âñå
òî ëó÷ øåå, ÷òî ñäå ëà ëè ðàç ðà áîò ÷è êè
èç Core çà ïîñ ëåä íèå ïÿòü ëåò. Òåì íå
ìå íåå, â Core óæå âîâ ñþ èäóò ðà áî òû

ÑÓÏÅÐÂÈÊÒÎÐÈÍÀ!
Æóð íàë “Ñòðà íà Èãð” ïðîäîëæàåò óíè êàëü íûé

ïðîåê ò: èí òå ðàê òèâ íóþ âèê òî ðè íó, ïðè íÿòü ó÷àñ òèå â
êî òî ðîé ìî æåò êàæ äûé íàø ÷è òà òåëü, ðàñ ïî ëà ãàþ ùèé
òå ëå ôî íîì! 

Êàæ äûé ìå ñÿö íà ñòðà íè öàõ æóð íà ëà ìû çà äàåì íî -
âûé âîï ðîñ è ïðåäëàãàåì íåñ êîëü êî âà ðèàí òîâ îò âå òà
íà íå ãî, ïîñ ëå ÷å ãî âû ìî æå òå ïîç âî íèòü ïî óêà çàí íî -
ìó òå ëå ôî íó è ïîé ìàòü ìèã óäà ÷è! Ñðå äè ïðà âèëü íî
îò âå òèâ øèõ ïðî âî äèò ñÿ ðî çûã ðûø óíè êàëü íûõ ïðè -
çîâ! Íó à êàæ äûé ìå ñÿö âàñ æäåò íî âûé âîï ðîñ, íî âûå
îò âå òû è ñî âåð øåí íî íî âûå ïðè çû.

Íà ýòîò ðàç ÂÎÏÐÎÑ ïîñâÿùåí ëó÷øåé
êëàññè÷åñêîé ðîëåâîé èãðå ãîäà - Baldur’s Gate 2.

Èòàê, 
Êòî èç íèæåïåðå÷èñëåííûõ ïåðñîíàæåé ÍÅ âû-

áðàëñÿ æèâûì èç ïîäçåìåëèé â Baldur's Gate II?

-  È ì î å í
-  Ä æ à õ å é ð à
-  Õ î ì ÿê  Á î î
-  Ê à ë è ä
-  Â î ë â à ã è ÿ

Çâî íè òå ïðÿ ìî ñåé ÷àñ ïî òå ëå ôî íó 
è âû áè ðàé òå îäèí èç âà ðèàí òîâ îò âå òà. Ñðå äè ïðà âèëü -
íî îò âå òèâ øèõ áó äóò ðà çûã ðà íû ñóâåíèðû ñ èãðîâîé
ñèìâîëèêîé, à ÏÎ ÁÅ ÄÈ ÒÅËÜ ÏÎ ËÓ ×ÈÒ ÃËÀÂ ÍÛÉ ÏÐÈÇ:
ÒÎ ÂÀ ÐÛ ÈÇ E@SHOP ÍÀ ÑÓÌ ÌÓ $100 íà âû áîð!

Âèê òî ðè íà òîëü êî äëÿ ñî âåð øåí íî ëåò íèõ. Ñòîè ìîñ -
òü ñâÿ çè 10 ðóá ëåé â ìè íó òó ïëþñ ìåæ äó ãî ðîä íèé òà -
ðèô äî Ìîñ êâû

Æóð íàë “Ñòðà íà Èãð” ïðîäîëæàåò óíè êàëü íûé
ïðîåê ò: èí òå ðàê òèâ íóþ âèê òî ðè íó, ïðè íÿòü ó÷àñ òèå â
êî òî ðîé ìî æåò êàæ äûé íàø ÷è òà òåëü, ðàñ ïî ëà ãàþ ùèé
òå ëå ôî íîì! 

Êàæ äûé ìå ñÿö íà ñòðà íè öàõ æóð íà ëà ìû çà äàåì íî -
âûé âîï ðîñ è ïðåäëàãàåì íåñ êîëü êî âà ðèàí òîâ îò âå òà
íà íå ãî, ïîñ ëå ÷å ãî âû ìî æå òå ïîç âî íèòü ïî óêà çàí íî -
ìó òå ëå ôî íó è ïîé ìàòü ìèã óäà ÷è! Ñðå äè ïðà âèëü íî
îò âå òèâ øèõ ïðî âî äèò ñÿ ðî çûã ðûø óíè êàëü íûõ ïðè -
çîâ! Íó à êàæ äûé ìå ñÿö âàñ æäåò íî âûé âîï ðîñ, íî âûå
îò âå òû è ñî âåð øåí íî íî âûå ïðè çû.

Íà ýòîò ðàç ÂÎÏÐÎÑ ïîñâÿùåí ëó÷øåé
êëàññè÷åñêîé ðîëåâîé èãðå ãîäà - Baldur’s Gate 2.

Èòàê, 
Êòî èç íèæåïåðå÷èñëåííûõ ïåðñîíàæåé ÍÅ âû-

áðàëñÿ æèâûì èç ïîäçåìåëèé â Baldur's Gate II?

-  È ì î å í
-  Ä æ à õ å é ð à
-  Õ î ì ÿ ê  Á î î
-  Êà ë è ä
-  Âî ë â àã è ÿ

Çâî íè òå ïðÿ ìî ñåé ÷àñ ïî òå ëå ôî íó 
è âû áè ðàé òå îäèí èç âà ðèàí òîâ îò âå òà. Ñðå äè ïðà âèëü -
íî îò âå òèâ øèõ áó äóò ðà çûã ðà íû ñóâåíèðû ñ èãðîâîé
ñèìâîëèêîé, à ÏÎ ÁÅ ÄÈ ÒÅËÜ ÏÎ ËÓ ×ÈÒ ÃËÀÂ ÍÛÉ ÏÐÈÇ:
ÒÎ ÂÀ ÐÛ ÈÇ E@SHOP ÍÀ ÑÓÌ ÌÓ $100 íà âû áîð!

Âèê òî ðè íà òîëü êî äëÿ ñî âåð øåí íî ëåò íèõ. Ñòîè ìîñ -
òü ñâÿ çè 10 ðóá ëåé â ìè íó òó ïëþñ ìåæ äó ãî ðîä íèé òà -
ðèô äî Ìîñ êâû

8-809-585-80-11 8-809-585-80-11

ÍÎÂÎÑÒÈ ÈÃÐÎÂÎÃÎ ÌÈÐÀ

MYST – ÓÍÈÊÀËÜÍÎÅ ßÂËÅÍÈÅ ÍÀ ÈÃÐÎÂÎÌ ÐÛÍÊÅ. 
ÍÀ ÇÀÐÅ ÝÐÛ ÌÓËÜÒÈÌÅÄÈÀ ÂÎÎÁÙÅ ÁÛËÎ 
ÍÅßÑÍÎ, ×ÒÎ ÌÎÆÅÒ ÏÎÍÐÀÂÈÒÜÑß ÏÎÊÓÏÀÒÅËßÌ...
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MySTÂ 3D!

Åñ ëè ïîì íè òå, ñîâ ñåì åùå íå äàâ íî îò øó ìåë
ñó ïåð ïðîåêò ðå ìåé êà îðè ãè íàëü íî ãî Doom,
êî òî ðûé ãðóï ïà ýíòó çèàñ òîâ âîñ ñîç äà ëà íà

áà çå äâèæ êà Quake â ïîë íîì 3D. Òîã äà ýòî ñî áû òèå
âûç âà ëî íå ìà ëî ïî ëî æè òåëü íûõ îò êëè êîâ ñî ñòî ðî íû
èã ðî êîâ, òåì áî ëåå ÷òî ïîë ÷èâ øàÿ ñÿ èã ðà ðàñ ïðîñ òðà -
íÿ ëàñü áåñ ïëàò íî â âè äå ïàò ÷à äëÿ îðè ãè íàëü íîé âåð -
ñèè Doom. Òå ïåðü æå ôà íà òû ïîø ëè åùå äàëü øå, - ïå -
ðå äåë êå ïîä âåð ãñÿ ãëàâ íûé áåñ òñåë ëåð âñåõ âðå ìåí è
íà ðî äîâ, - Myst. Çà äà ÷ó ïî ïå ðå äåë êå íåò ëåí íî ãî øå -
äåâ ðà â ïîë íîñ òüþ ïî ëè ãîí íîì âè äå âçÿ ëà íà ñå áÿ åùå
îä íà ãðóï ïà ýíòó çèàñ òîâ, èñ ïîëü çî âàâ øàÿ â ðà áî òå
íåèç âåñ òíûé äâè æîê, êî òî ðûé ïî ìîù íîñ òè âïîë íå
ñðàâ íèì ñ LithTech 2 èëè äà æå Quake III. Ìèð Myst ïðåä -
ñòàë ïå ðåä íà ìè â àá ñî ëþò íî íî âîì ñâå òå, è õî òÿ èã ðà
âñå-òà êè íåì íî ãî ïî òå ðÿ ëà â êà ÷åñ òâå êàð òèí êè è èçûñ -
êàí íîñ òè èí òåðüå ðîâ, íî âñå-òà êè ïîë íîñ òüþ ñîõ ðà íè ëà
àò ìîñ ôå ðó è âûã ëÿ äèò ïðîñ òî âå ëè êî ëåï íî. Îñ òàåò ñÿ
òîëü êî íàé òè ïðîåê òó êîì ìåð ÷åñ êîå ïðè ìå íå íèå (÷òî
ïî âñåé âè äè ìîñ òè, è áó äåò ñäå ëà íî) è âû ïóñ òèòü åãî
îôè öèàëü íî â êà ÷åñ òâå ðå ìåé êà îä íîé èç ñà ìûõ àò ìîñ -
ôåð íûõ èãð â èñ òî ðèè.

PC
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ÕÈÒ-ÏÀ ÐÀÄC
À ì å ð è ê À  P C

1. THE SIMS: LIVIN LARGE MAXIS 
2. ROLLER COASTER TYCOON: LOOPY HASBRO 
3. THE SIMS MAXIS 
4. BALDUR’S GATE 2: SHADOW AMN INTERPLAY 
5. ROLLER COASTER TYCOON HASBRO 
6. CONQUERORS/AGE OF EMPIRE 2 MICROSOFT 
7. DIABLO 2 BLIZZARD 
8. WHO WANTS TO MILLIONAIRE 2 DISNEY 
9. BALDUR’S GATE 2: COLL. ED INTERPLAY 
10.NHL 2001 ELECTRONIC ARTS 

À ì å ð è ê À  â ñ å  Ô Î ð ì À Ò Û
1. TONY HAWKS PRO SKATER 2 ACTIVISION PS 
2. MADDEN NFL 2001 ELECTRONIC ARTS PS 
3. TONY HAWKS PRO SKATER ACTIVISION PS 
4. GRAN TURISMO 2 SONY COMPUTER ENT. PS 
5. NFL 2K1 SEGA OF AMERICA DC 
6. SPIDER-MAN ACTIVISION PS
7. THE SIMS: LIVIN LARGE MAXIS PC 
8. SPEC OPS TAKE 2 INTERACTIVE PS 
9. DRIVER GT INTERACTIVE PS 
10.ROLLER COASTER TYCOON: LOOPY HASBRO PC  

À í ã ë è ß  â ñ å  Ô Î ð ì À Ò Û
1. WHO WANTS TO BE A MILLIONAIRE EIDOS DC, PC, PS
2. TONY HAWK’S PRO SKATER 2 ACTIVISION
3. SPIDERMAN ACTIVISION GBC, PS
4. POKEMON YELLOW NINTENDO GB
5. POKEMON PINBALL NINTENDO GBC
6. SYDNEY 2000 EIDOS DC, PC, PS
7. BALDUR’S GATE 2 VIRGIN PC
8. RUGRATS: SEARCH FOR REPTAR THQ GBC, PS
9. MEDAL OF HONOUR EA PS
10.JAMES BOND: TOMORROW NEVER DIES EA PS

ß ï Î í è ß  â ñ å  Ô Î ð ì À Ò Û
1. DRAGON QUEST VII: SOLDIERS FROM EDENENIX PS
2. ETERNAL ARCADIA SEGA DC
3. MYSTERIOUS DUNGEONS 2 CHUN SOFT N64
4. RANCH STORY GB VICTOR INTERACTIVE GB
5. KORO KORO KIRBY NINTENDO GB
6. DINO CRISIS 2 CAPCOM PS
7. DUEL MONSTERS III KONAMI GB
8. FIGHTING ILLUSION K-1 GP 2000 XING PS
9. KHAMRAI NAMCO PS
10.POKEMON DE PANEPON NINTENDO GB

Íåò ñåé÷àñ íà PC-ðûíêå
áîëüøåãî òðèóìôàòîðà,
÷åì èçäàòåëüñòâî
Electronic Arts, ÷åé
ìåãàïðîåêò Sims âîò
óæå ïîëãîäà íå ñëåçàåò
ñ ñàìûõ âåðõíèõ
ñòðî÷åê ìåæäóíàðîä-
íûõ ÷àðòîâ. À âåäü
íåêîãäà ê ïåðñïåêòèâàì
ýòîé èãðû âñå îòíîñè-
ëèñü ñêåïòè÷åñêè. Tony
Hawk 2 ïîäòâåðäèë íà
ýòîé íåäåëå ñâîþ
æåëåçíóþ õâàòêó, è
âîöàðèëñÿ íà âåðøèíå
àìåðèêàíñêîãî õèò-
ïàðàäà. À âîò â ßïîíèè
íûí÷å ïðîèñõîäÿò
ñîâåðøåííî ñòðàííûå
âåùè. Ìàëî òîãî, ÷òî
òî÷íûõ öèôð ïî
ïðîäàæàì èãð íà ýòîé
íåäåëå íàì íàéòè íå
óäàëîñü, òàê åùå è
âûÿñíèëîñü, ÷òî â
Ñòðàíå Âîñõîäÿùåãî
ñîëíöà êðîìå Dragon
Quest VII ïðàêòè÷åñêè
íè÷åãî äî ñèõ ïîð íå
ïðîäàåòñÿ. Sega’âñêèé
øåäåâð Eternal Arcadia
îêàçàëñÿ â ïåðâóþ
íåäåëþ ïîñëå ðåëèçà
íà âòîðîé ïîçèöèè. Íî
áëàãîäàðÿ ðåêëàìíîé
ñóïåðàêöèè ñ æóðíàëîì
Famitsu (êàæäûé íîìåð
800-òûñÿ÷íîãî òèðàæà
êîìïëåêòóåòñÿ äåìî-
âåðñèåé), ìîæíî
íàäåÿòüñÿ íà óëó÷øå-
íèå ñèòóàöèè.

MYST – ÓÍÈÊÀËÜÍÎÅ ßÂËÅÍÈÅ ÍÀ ÈÃÐÎÂÎÌ ÐÛÍÊÅ. 
ÍÀ ÇÀÐÅ ÝÐÛ ÌÓËÜÒÈÌÅÄÈÀ ÂÎÎÁÙÅ ÁÛËÎ 
ÍÅßÑÍÎ, ×ÒÎ ÌÎÆÅÒ ÏÎÍÐÀÂÈÒÜÑß ÏÎÊÓÏÀÒÅËßÌ...

íàä ïðîåê òîì Tomb Raider NextGen, êî òî ðûé âûé äåò íà
èã ðî âûõ ïðèñ òàâ êàõ íî âî ãî ïî êî ëå íèÿ, ïîä êî òî ðû ìè,
ïðåæ äå âñå ãî, ïîä ðà çó ìå âàþò ñÿ PlayStation2 è X-Box.
Ìî äåëü Ëà ðû òå ïåðü áó äåò ñîñ òîÿòü áî ëåå, ÷åì èç 5000
ïî ëè ãî íîâ, - ôè ãó ðà ðà äè êàëü íî îò ëè ÷àþ ùàÿ ñÿ îò ñå -
ãîä íÿø íèõ 500, èñ ïîëü çóå ìûõ â TR: Chronicles. Íî ñà ìûé
øî êè ðóþ ùèé ôàêò çàê ëþ ÷àåò ñÿ â òîì, ÷òî â íî âîé èã ðå
âû ñìî æå òå èã ðàòü íå òîëü êî çà ñà ìó Ëà ðó, íî è åùå çà
äâóõ àá ñî ëþò íî íî âûõ ãå ðîåâ. Ïåð âî ãî çî âóò Curtis, è îí
ÿâ ëÿåò ñÿ òè ïè÷ íûì ïðåä ñòà âè òå ëåì ïî êî ëå íèÿ ñå ìè äå -
ñÿ òûõ, òî åñ òü íî ñèò êî æà íóþ êóð òêó ñ îáè ëèåì ìå òàë -
ëà, ïðåä ïî ÷è òàåò äè êèå ïðè ÷åñ êè è îò ëè ÷àåò ñÿ æóò êèì
õà ðàê òå ðîì. Î âòî ðîì ïî êà åùå íè ÷å ãî íå èç âåñ òíî. Ñþ -
æåò èã ðû áó äåò, ïî âñåé âè äè ìîñ òè, ïå ðåê ëè êàòü ñÿ ñ
ãðÿ äó ùèì ôèëü ìîì Tomb Raider, à ñàì ïðîåêò Core ïëà -
íè ðóåò âû ïóñ êàòü ïî àá ñî ëþò íî íî âîé ñõå ìå - ýïè çî äà -
ìè, âêëþ ÷àþ ùè ìè â ñå áÿ íåñ êîëü êî óðîâ íåé, ñâÿ çàí íûõ
îï ðå äå ëåí íû ìè ñþ æåò íû ìè ñî áû òèÿ ìè. Ïðî òî òèï èã ðû

ïëà íè ðóåò ñÿ ïî êà çàòü âåñ íîé íà E3 èëè
îñåíüþ íà ECTS. Ó÷è òû âàÿ çà âèä íûå ñêî ðîñ òè
Core Design ïî âû äà ÷å íàì ñâîèõ ñó ïåð õè òîâ â
åæå ãîä íîì ïî ðÿä êå, äó ìàþ, ÷òî ìû ìî æåì óç -
íàòü ÷òî-òî íî âîå î ïðîåê òå íåñ êîëü êî ïî -
ðàíü øå.

àÌå­ðè­ÊàÑÀ ËÞ ÒÓÅÒ
PokeMon’ó

Íå ðàñ òî ðîï íàÿ êîì ïà íèÿ Nintendo,
÷åò êî ñëå äóþ ùàÿ âå ëè êî ëåï íî ïðî -
äó ìàí íîé è äå òàëü íîé ñòðà òå ãèè ïî

îêîí ÷à òåëü íî ìó çà âîå âà íèþ ñåð äåö âñåõ äå -
òè øåê è ïîä ðîñ òêîâ ïî âñå ìó ìè ðó, íà êî íåö-òî
âû ïóñ òè ëà â Àìå ðè êå ñà ìîå çíà ÷è òåëü íîå ñâîå
òâî ðå íèå çà ïîñ ëåä íèå ãî äû - èã ðû Pokemon
Gold è Pokemon Silver, ïîÿ âèâ øèå ñÿ â ßïî íèè
åùå â íîÿá ðå ïðîø ëî ãî ãî äà. Íåñ ìîò ðÿ íà òî,
÷òî ñ ãðà ôè ÷åñ êîé òî÷ êè çðå íèÿ ñïå öèàëü íî
“çà òî ÷åí íûå” ïîä GameBoy Color Gold è Silver,
çíà ÷è òåëü íî îò ñâîèõ ïðåä øåñ òâåí íè êîâ
Blue/Red/Yellow íå îò ëè ÷àþò ñÿ, âñå-òà êè èã ðà
ïðå òåð ïå ëà ðÿä ñó ùåñ òâåí íûõ èç ìå íå íèé è

äî ïîë íå íèé. Ñà ìîå ãëàâ íîå - ýòî, êî íå÷ íî æå, ñîò íÿ íî -
âûõ ïî êå ìî íîâ è îã ðîì íîå êî ëè ÷åñ òâî ñâå æèõ çàê ëè íà -
íèé è ìà ãè ÷åñ êèõ âîç ìîæ íîñ òåé äëÿ íèõ, - íà òî, ÷òî áû
îñ âîèòü âñå îñî áåí íîñ òè ñîò íè íî âûõ ãå ðîåâ, ëþ áî ìó
èã ðî êó ïîò ðå áóþò ñÿ äîë ãèå ÷à ñû. Òåì áî ëåå, ÷òî âñåõ
ýòèõ ìîí ñòðè êîâ åùå òðå áóåò ñÿ ïîé ìàòü. Ãðà ôè êà â
Gold/Silver ñòà ëà íåñ êîëü êî ÷åò ÷å, à âìåñ òî ñòàí äàð òíûõ
GameBoy-ñîâ ìåñ òè ìûõ ìÿã êèõ ïàñ òåëü íûõ òî íîâ òå ïåðü
èñ ïîëü çóþò ñÿ ÿð êèå öâå òà, â îñ òàëü íîì æå âñå ïî-ïðåæ -
íå ìó. Çà òî èã ðà ñòà ëà çíà ÷è òåëü íî ãëóá æå, ðàç íîîá ðàç -
íåå è áî ëåå ñáà ëàí ñè ðî âàí íîé. Îíà äîñ òóï íà ëþ áî ìó
ðå áåí êó è ñïî ñîá íà âûç âàòü îã ðîì íûé èí òå ðåñ äà æå ó
âçðîñ ëî ãî, - â ýòîì îò íî øå íèè Pokemon’ó ïðîñ òî íåò
ðàâ íûõ. Â ßïî íèè ïðî äà æè çî ëî òîé è ñå ðåá ðÿ íîé âåð -
ñèé ïå ðå âà ëè ëè çà øåñ òü ìèë ëèî íîâ ýêçåì ïëÿ ðîâ, è íàì
äó ìàåò ñÿ, ÷òî Àìå ðè êà ñ ëåã êîñ òüþ ïå ðåê ðîåò ýòîò ðå -
êîðä, âîç ìîæ íî, ïðåâ ðà òèâ Pokemon â ñà ìóþ ïðî äà âàå -
ìóþ èã ðó âñåõ âðå ìåí è íà ðî äîâ.
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26 îê òÿá ðÿ â Àìå ðè êå ïðîè -
çîé äåò êðóï íåé øåå ñî áû òèå
ýòî ãî èã ðî âî ãî ãî äà -
ïðåìüå ðà íà ãëàâ íîì äëÿ
âñåõ èã ðî âûõ êîì ïà íèé ðûí êå
ïðèñ òàâ êè PlayStation2, âîò
óæå ïîë ãî äà òðèóì ôàëü íî ìàð -
øè ðóþ ùåé, ðàç áðà ñû âàÿ êîí êó -
ðåí òîâ, ïî ðûí êó ÿïîí ñêî ìó.
Àæèî òàæ, êî òî ðûé ïîä íÿò â Øòà -
òàõ âåñ òÿ ìè î íèç êèõ îáúå ìàõ
ïîñ òàâ êè êîí ñî ëåé è ïî âàëü íîé
íåõ âàò êå ïðèñ òà âîê â äåíü ïðåìüå -
ðû, ñðàâ íèì, ïî æà ëóé, ëèøü ñ ñó -
ìàñ øåñ òâèåì, óñ òðîåí íûì ôà íà òà ìè
«Çâåç äíûõ Âîéí» ïå ðåä ïðåìüå ðîé
íå áå çûç âåñ òíî ãî Phantom Menace. 500
òû ñÿ÷ ïðèñ òà âîê ðàç ëå òÿò ñÿ â ïåð âûé
æå äåíü â ðó êè ñ÷àñ òëèâ ÷è êîâ, êî òî ðûå
ïðåä âà ðè òåëü íî çà êà çà ëè ñå áå ïðèñ òàâ -
êè åùå â íà ÷à ëå ëå òà. Òå æå, êòî íå òî -
ðî ïèë ñÿ ñ çà êà çà ìè, ïî ëó ÷àò ñâîè ÷åð íûå
ñ ñè íèì êî ðî áî÷ êè ëèøü ê Ðîæ äåñ òâó.
Ñîâ ñåì æå íå äàëü íî âèä íûì èã ðî êàì ïðè -
äåò ñÿ æäàòü, æäàòü è æäàòü äî òåõ ïîð, ïî -
êà ñïðîñ íà íî âî ìîä íóþ èã ðóø êó íå ïîé äåò
íà óáûëü. ×òî ïðîè çîé äåò ëèøü â ñëå äóþ -
ùåì ãî äó. Â äåíü çà ïóñ êà ïðèñ òàâ êè â ñâåò
âûé äåò áåñ ïðå öå äåí òíîå, ðå êîð äíîå êî ëè ÷åñ -
òâî èã ðî âûõ ïðîåê òîâ ïðàê òè ÷åñ êè îòî âñåõ
âå äó ùèõ ïðîèç âî äè òå ëåé - ìàñ øòà áû ïîä äåð -
æêè íî âîé ïëàò ôîð ìû Sony ïðîñ òî ïî ðà æàþò. Â
îá ùåé ñëîæ íîñ òè äî íà ÷à ëà íîÿá ðÿ âû õî äèò àæ
33 èã ðû, èç êî òî ðûõ êàê ìè íè ìóì äå ñÿòü èìåþò
ïðà âî ïðå òåí äî âàòü íà ñòà òóñ õè òîâ. Áëà ãî äà ðÿ
ïî äàð êó Sony â âè äå äå ôè öè òà ïðèñ òà âîê, âñåì
ýòèì øå äåâ ðàì ïðè äåò ñÿ ñåðüåç íî áî ðîòü ñÿ çà êî -
øåëü êè ïî êó ïà òå ëåé - âåäü èõ, ïî êó ïà òå ëåé, â ëþ -
áîì ñëó ÷àå îêà æåò ñÿ íå áî ëåå ÷åì ïîë ìèë ëèî íà. À
âåäü íà ïîä õî äå åùå äîá ðûõ äâà äå ñÿò êà èã ðî âûõ
ïðîåê òîâ, êî òî ðûå ïîÿ âÿò ñÿ â Àìå ðè êå äî íàñ òóï ëå -
íèÿ Íî âî ãî ãî äà. Â ïðåä äâå ðèè ãðàí äèîç íî ãî ñî áû òèÿ
ìû ðå øè ëè îç íà êî ìèòü âàñ ñ òå ìè ïðîåê òà ìè, êî òî ðûå
ïîÿ âÿò ñÿ íà ìà ãà çèí íûõ ïîë êàõ 26 îê òÿá ðÿ. Íó à â ñëå -
äóþ ùåì íî ìå ðå ìî æå òå æäàòü ðå ïîð òà æà î òîì, êàê æå,
ñîá ñòâåí íî, ïðî øåë çà ïóñê PS2 â Àìå ðè êå!

PLAYSTATION2:
ÊÐÀÑÎÒÀ
Ñåðãåé Îâ÷èííèêîâ



SPECIALPLAYSTATION 2

Armored Core 2 

Æàíð: Ñè ìó ëÿ òîð 
Ðàç ðà áîò ÷èê: From Software
Èç äà òåëü: Agetec
Êî ëè ÷åñ òâî èã ðî êîâ: 1

Îä íà èç ïåð âûõ àíîí ñè ðî âàí íûõ
íà PS2 èãð, âòî ðàÿ ñå ðèÿ Armored
Core ïî ëó ÷è ëà âïîë íå âû ñî êèå
îöåí êè ïðåñ ñû â ßïî íèè, íî êðóï -

íî ãî êîì ìåð ÷åñ êî ãî óñ ïå õà íå
èìå ëà. Â Àìå ðè êå, ãäå óâ ëå ÷å íèå
ãè ãàí òñêè ìè ðî áî òà ìè âîîá ùå
çíà ÷è òåëü íî íè æå, øàí ñîâ ñäå ëàòü
ìíî ãî øó ìà ó ïðîåê òà ïðàê òè ÷åñ êè
íåò. Òåì íå ìå íåå ýòî âïîë íå ñèì -
ïà òè÷ íàÿ, õî òÿ è ãðà ôè ÷åñ êè íå ñî -
âåð øåí íàÿ èã ðà, çà êî òî ðîé ìîæ íî
ñêî ðî òàòü âðå ìÿ â îæè äà íèè ZOE. 

Dead or Alive 2:
Hardcore

Æàíð: Ôàé òèíã
Ðàç ðà áîò ÷èê: Tecmo
Èç äà òåëü: Tecmo
Êî ëè ÷åñ òâî èã ðî êîâ: 1-4

Êîì ïà íèÿ Tecmo, ïî õî æå, íà ÷à ëà
íî âóþ òåí äåí öèþ â èã ðî âîé èí äóñ -
òðèè. Âåäü åé óæå óäà ëîñü ïðî äàòü
àæ òðè âåð ñèè îä íîé è òîé æå èã ðû!
Îðè ãè íàëü íûé Dead or Alive 2 â

Àìå ðè êå íà Dreamcast, åãî óñî âåð -
øåí ñòâî âàí íóþ âåð ñèþ íà PS2 â
ßïî íèè è åùå áî ëåå ïðîä âè íó òóþ è
íà ñû ùåí íóþ âà ðèà öèþ â òîé æå
ßïî íèè, íî óæå íà Dreamcast. Òå -
ïåðü íàñ æäåò âå íåö òâî ðå íèÿ —
àìå ðè êàí ñêàÿ âåð ñèÿ DoA2
Hardcore íà PS2. Ìàñ ñà íî âûõ àðåí
è êîñ òþ ìîâ è çà ðå êî ìåí äî âàâ øèé
ñå áÿ èã ðî âîé ïðî öåññ. Êàê âûÿñ -
íÿåò ñÿ, äëÿ òî ãî ÷òî áû ïðî äàòü åùå
îä íó âåð ñèþ èã ðû, âîâ ñå íå îáÿ çà -
òåëü íî óâå ëè ÷è âàòü ïî ðÿä êî âûé íî -
ìåð ïîñ ëå íàç âà íèÿ. Áðà âî, Tecmo!

Dynasty Warriors 2 

Æàíð: Action
Ðàç ðà áîò ÷èê: Koei
Èç äà òåëü: Koei
Êî ëè ÷åñ òâî èã ðî êîâ: 1-2

Îäèí èç ìíî ãî ÷èñ ëåí íûõ ïðîåê -
òîâ êîì ïà íèè Koei íà PS2 ñîç äàí
íà äâèæ êå Kessen è ïå ðå íÿë îò
ïðåä øåñ òâåí íè êà âñå äîñ òîèí -
ñòâà è íå äîñ òàò êè. Â ÷èñ ëå ïåð -
âûõ ãè ãàí òñêîå êî ëè ÷åñ òâî
îáúåê òîâ íà ýêðà íå, â êî ïèë êó
âòî ðûõ çà íî ñèò ñÿ æóò êàÿ àíè ìà -
öèÿ è íèç êàÿ ýòèõ îáúåê òîâ äå òà -
ëè çà öèÿ. Dynasty Warriors 2 — ýòî
äðà êè ñ äå ñÿò êà ìè è ñîò íÿ ìè

ïðî òèâ íè êîâ â ôýíòå çèé íîì êè -
òàé ñêî-ÿïîí ñêîì ìè ðå. Îò ëè ÷è -
òåëü íàÿ îñî áåí íîñ òü èã ðû —
ñïî ñîá íîñ òü ëî øà äåé åç äèòü çà -
äîì è ñêðîë ëèòü ñÿ âîê ðóã ñîá -
ñòâåí íîé îñè íà ìà íåð Resident
Evil, ïðè ÷åì âåñü ìà ðåç âî è íå
ïå ðå áè ðàÿ íî ãà ìè.

ESPN International
Track & Field 

Æàíð: Ñïîð òèâ íàÿ àð êàäà
Ðàç ðà áîò ÷èê: KCEO
Èç äà òåëü: Konami
Êî ëè ÷åñ òâî èã ðî êîâ: 1-2

Ïðîñ òåíü êàÿ ñïîð òèâ íàÿ ëè íåé êà
Track & Field íà PlayStation2 ïðåä -
ëà ãàåò âñå òîò æå íå çà ìûñ ëî âà òûé
èã ðî âîé ïðî öåññ (çàê ëþ ÷àþ ùèé ñÿ
â áå øå íîì íà æè ìà íèè íà êíîï êè),
íî ïîä ñîó ñîì âåñü ìà ïðèâ ëå êà -

òåëü íîé ãðà ôè êè. Â îëèì ïèé ñêèé
ãîä âñå ýòî äîë æíî âûã ëÿ äåòü îñî -
áåí íî ïðèâ ëå êà òåëü íî. Âïðî ÷åì,
íè êà êîé ãëó áè íû æäàòü îò ýòî ãî
ïðîåê òà íå ñòîèò.

ESPN X Games
Snowboarding 

Æàíð: Ñíîó áîð äèíã
Ðàç ðà áîò ÷èê: Konami
Èç äà òåëü: Konami
Êî ëè ÷åñ òâî èã ðî êîâ: 1-2

Â ïîñ ëåä íèå ãî äû ñíîó áîð äèíã
ñòàë ñëèø êîì óæ ïî ïó ëÿ ðåí ñðå -
äè ðàç ðà áîò ÷è êîâ è íåëü çÿ ñêà -
çàòü ÷òî áû óæ òàê ïî ïó ëÿ ðåí ñðå -
äè èã ðî êîâ. Äà æå àá ñî ëþò íî øå -
äåâ ðàëü íûé 1080 Snowboarding
îò Nintendo ïðî äàë ñÿ äëÿ ñó ïåð -

õè òà âåñü ìà ñêðîì íû ìè òè ðà æà -
ìè. Òåì íå ìå íåå íî âûå èã ðû â
ýòîì ñòðàí íîì æàí ðå âñå ïðî -
äîë æàþò âû õî äèòü. Ñ
PlayStation2, êàê ýòî ÷àñ òî áû -
âàåò â ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ, ñè òóà -
öèÿ âîîá ùå äîø ëà ïðàê òè ÷åñ êè
äî êî ìè÷ íîé. Â Launch âû õî äÿò
àæ äâà ñíîó áîð äèí ãà — X Games
îò Konami è SSX îò EA. Ïðè ÷åì
âòî ðîé ïî âñåì ïà ðà ìåò ðàì ëó÷ -
øå. Âïðî ÷åì, è Konami’âñêèé âà -
ðèàíò ïî êà ðà íî ñïè ñû âàòü ñî
ñ÷å òîâ.

Eternal Ring 

Æàíð: RPG
Ðàç ðà áîò ÷èê: Agetec
Èç äà òåëü: From Software
Êî ëè ÷åñ òâî èã ðî êîâ: 1

Âû øåë îä íîâ ðå ìåí íî ñ PS2 â ßïî -
íèè. ßâ ëÿåò ñÿ ñïåø íî ïå ðå äå ëàí -
íûì ñ PlayStation ïîñ ðåä ñòâåí íûì

ïðîåê òîì ñ íèç êèì áþä æå òîì è
âåñü ìà íåï ðå çåí òà áåëü íîé ãðà ôè -
êîé. Äà æå íà ôî íå ñðåä íåíü êî ãî
ðÿ äà ÿïîí ñêîé ïðåìüå ðû ñìîò ðåë -
ñÿ òóñ êëî âà òî. Ñåé ÷àñ î íåì ìîæ íî
çà áûòü îêîí ÷à òåëü íî.

Evergrace 

Æàíð: Action/RPG
Ðàç ðà áîò ÷èê: From Software
Èç äà òåëü: Agetec
Êî ëè ÷åñ òâî èã ðî êîâ: 1

Òî æå íå Áîã âåñ òü êà êîé øå äåâð,
íî âñå-òà êè ÷óòü áî ëåå ñî âåð øåí -
íûé ïðîåêò. Âû ïó ùåí íûé â ßïî -
íèè âåñ íîé Evergrace óæå íå ïðèâ -
ëå êàë îñî áî ãî âíè ìà íèÿ. Äîñ òà -
òî÷ íî ñòàí äàð òíûé èã ðî âîé ïðî -
öåññ — èñ ñëå äî âà íèå óðîâ íåé,
ïîå äèí êè ñ ìîí ñòðà ìè â ðåàëü íîì
âðå ìå íè ïëþñ ðå øå íèå ïðîñ òûõ

ãî ëî âî ëî ìîê íà ôî íå ñòàí äàð òíî ãî
ãðà ôè ÷åñ êî ãî îôîð ìëå íèÿ
(PlayStation’îâ ñêèé äâè æîê áûë
ïðîñ òî ïå ðå âå äåí â âû ñî êîå ðàç -
ðå øå íèå) â êîí öå 2000 ãî äà óæå
íàâ ðÿä ëè ñìî ãóò êî ãî-ëè áî óäè -
âèòü.

Fantavision

Æàíð: Ãî ëî âî ëîìêà
Ðàç ðà áîò ÷èê: Sony Music
Èç äà òåëü: Sony
Êî ëè ÷åñ òâî èã ðî êîâ: 1-2

Äîñ òà òî÷ íî îðè ãè íàëü íîå ïðîèç -
âå äå íèå, â êî òî ðîì âàì îò âî äèò ñÿ
ðîëü ïîä æè ãà òå ëÿ ôå éåð âåð êîâ.
Íà ôî íå êðà ñè âûõ âè äîâ êðóï íûõ
ãî ðî äîâ è ñêà çî÷ íî êðà ñè âûõ
îêåàí ñêèõ ïëÿ æåé âçëå òàþò äå ñÿò -
êè ñà ëþò íûõ ðà êåò. Îò âàñ òðå áóåò -
ñÿ ïîé ìàòü èõ â ïî ëå çðå íèÿ, íà -
âåñ òèñü íà ìàê ñè ìàëü íîå èõ êî ëè -
÷åñ òâî è âîâ ðå ìÿ âûñ òðå ëèòü — è
òóò æå íå áî ðàñ êðà øè âàåò ñÿ ìèë -
ëèî íà ìè îã íåé. Áîëü øå òåõ íî ëî ãè -
÷åñ êàÿ äåì êà, ÷åì èã ðà, Fantavision
âñå ðàâ íî îñ òàåò ñÿ ïðèâ ëå êà òåëü -
íîé øòó÷ êîé. Âîò òîëü êî ïëà òèòü
çà íåå áîëü øå ÷åì äå ñÿòü äîë ëà -
ðîâ ÿ áû íå ñòàë.

Gun Griffon Blaze 

Æàíð: Ñè ìó ëÿ òîð
Ðàç ðà áîò ÷èê: GameArts
Èç äà òåëü: Working Designs
Êî ëè ÷åñ òâî èã ðî êîâ: 1

Â ïåð âûé ãîä æèç íè PlayStation2
ñâåò óâè äå ëà ìàñ ñà ñî âåð øåí íî
íåî æè äàí íûõ ïðîåê òîâ. Òàê, íàï -
ðè ìåð, íè êî ìó è â ãî ëî âó ïðèé òè
íå ìîã ëî, ÷òî èç äà òåëü ñòâî
GameArts çà õî ÷åò, ñêîî ïå ðè ðî âàâ -
øèñü ñ Capcom, ïå ðå âû ïóñ òèòü íà

PS2 íåñ êîëü êî ñâîèõ ñòà ðûõ
Sautrn’îâ ñêèõ õè òîâ. Îá ëà äàÿ ëèøü
íåì íî ãî óëó÷ øåí íû ìè ïî ñðàâ íå -
íèþ ñ 32-áèò íû ìè äâèæ êà ìè, è
Silpheed, è GunGriffon Blaze ïðàê -
òè ÷åñ êè ïðî âà ëè ëèñü íà Ðî äè íå,
íî, âè äè ìî, âñå-òà êè îï ðàâ äà ëè
âëî æåí íûå â íèõ äåíü ãè. Òå ïåðü
æå çà äå ëî âçÿ ëîñü èç äà òåëü ñòâî
Working Designs, èìåþ ùåå êóëü òî -
âûé ñòà òóñ ñðå äè ïîê ëîí íè êîâ èñ -
òèí íî ÿïîí ñêèõ èãð. È ýòî, íà äî
äó ìàòü, ïî ìî æåò ïðî äàòü ëèø íþþ
ïà ðó òû ñÿ÷ êî ïèé.

Kessen 

Æàíð: Ñòðà òå ãèÿ
Ðàç ðà áîò ÷èê: Koei
Èç äà òåëü: Electronic Arts
Êî ëè ÷åñ òâî èã ðî êîâ: 1

Îäèí èç ñà ìûõ ïà ðà äîê ñàëü íûõ è
ñà ìûõ íåï ðî äîë æè òåëü íûõ àëüÿí -
ñîâ ÿïîí ñêî ãî èç äà òåëü ñòâà Koei è
àìå ðè êàí ñêî ãî ãè ãàí òà Electronic
Arts ïðè íå ñåò íàì àí ãëèé ñêóþ âåð -
ñèþ âåñü ìà îðè ãè íàëü íîé è äà æå
ìåñ òà ìè (â îñ íîâ íîì â ðî ëè êàõ)
êðà ñè âîé ñòðà òå ãè ÷åñ êîé èã ðû î
ðàç áîð êàõ ñðåä íå âå êî âûõ ÿïîí -

ñêèõ ôåî äà ëîâ. Ïÿòü ñîò ÷å ëî âåê íà
ýêðà íå, âäîõ íî âåí íî ðó áàþ ùèõ
äðóã äðó ãà ìå ÷à ìè è êîïüÿ ìè, —
ýòî ïðîñ òî íå ìî æåò íå âîç áóæ -
äàòü.

Madden NFL 2001 

Æàíð: àìå ðè êàí ñêèé ôóò áîë
Ðàç ðà áîò ÷èê: EA Canada
Èç äà òåëü: EA Sports
Êî ëè ÷åñ òâî èã ðî êîâ: 1-2

Ãëàâ íûé àìå ðè êàí ñêèé õèò íà PS2,
íàì ïðàê òè ÷åñ êè íå èí òå ðåñ íûé â
ñè ëó àá ñî ëþò íîé íå ïî ïó ëÿð íîñ òè
ïðîä âè ãàå ìî ãî âè äà ñïîð òà. Òåì
íå ìå íåå ñ âè çóàëü íîé òî÷ êè çðå -
íèÿ î÷å ðåä íîé Madden ñäå ëàí áî -
ëåå ÷åì ïðèâ ëå êà òåëü íî — ó èã ðî -
êîâ â replay äà æå ïîá ëåñ êè âàþò
øëå ìû. Êî íå÷ íî, øëå ìû — ýòî íå
ìà øèí êè, íî âñå ðàâ íî èí òå ðåñ íî.
Âïðî ÷åì, ïî ñëî âàì êðè òè êîâ, NFL

2K1 îò Sega/Visual Concepts âûã ëÿ -
äèò è èã ðàåò ñÿ ìíî ãî ëó÷ øå, äà ê
òî ìó æå îá ëà äàåò âîç ìîæ íîñ òüþ
èã ðàòü ÷å ðåç Èí òåð íåò. Íî çà òî
Madden — ñà ìàÿ ïî ïó ëÿð íàÿ ôóò -
áîëü íàÿ ìàð êà.

Midnight Club:
Street Racing

Æàíð: Ãîí êà à’ëÿ Driver
Ðàç ðà áîò ÷èê: Angel Studios
Èç äà òåëü: Rockstar
Êî ëè ÷åñ òâî èã ðî êîâ: 1

Îäèí èç äâóõ ïðîåê òîâ àìå ðè êàí -
ñêîé ñòó äèè Angel, íå êîã äà ïðå âîç -
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íî ñè ìûé àìå ðè êàí ñêîé ïðåñ ñîé
äî íå áåñ êàê «íî âîå ïî êî ëå íèå
Driver», íà äå ëå îêà çàë ñÿ íè êà êèì
íå íî âûì ïî êî ëå íèåì, à äîñ òà òî÷ -
íî îáûê íî âåí íûì êëî íîì òâî ðå -
íèÿ Reflections ñ íåó áå äè òåëü íû ìè
ãðà ôè ÷åñ êè ìè ðå øå íèÿ ìè è äîñ -
òà òî÷ íî óáî ãèì óï ðàâ ëå íèåì. Ýòî -
ãî âïîë íå äîñ òà òî÷ íî, ÷òî áû ñ÷è -
òàòü ïðîåêò ïðî âàëü íûì. 

Moto GP 

Æàíð: Ìî òî ñè ìó ëÿ òîð
Ðàç ðà áîò ÷èê: Namco
Èç äà òåëü: Namco
Êî ëè ÷åñ òâî èã ðî êîâ: 1-2

Òðåòüÿ Namco’âñêàÿ èã ðà íà PS2
âû õî äèò â Àìå ðè êå îä íîâ ðå ìåí íî
ñ äâó ìÿ äðó ãè ìè. Ýòî ðå ìåéê äîñ -
òà òî÷ íî ïî ïó ëÿð íîé â ñâîå âðå ìÿ
àð êàä íîé èã ðû GP 500, êî òî ðûé
ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé äîñ òà òî÷ íî
ðåà ëèñ òè÷ íóþ ìî òî öèê ëåò íóþ ãîí -
êó ïî âû âå ðåí íûì äî ïîñ ëåä íå ãî

ìèë ëè ìåò ðà ðåàëü íûì òðàñ ñàì.
Namco â î÷å ðåä íîé ðàç ïî æàä íè -
÷à ëà è âêëþ ÷è ëà â èã ðó âñå ãî ïÿòü
òðàññ è ÷óòü ìåíü øå äå ñÿò êà ìî òî -
öèê ëîâ, ÷òî íå ïî ìå øà ëî ÿïîí ñêîé
èã ðî âîé ïðåñ ñå áóê âàëü íî ïî ìå -
øàòü ñÿ íà ïðîåê òå. Ó íàñ æå îò íî -
øå íèå ê íå ìó áî ëåå ïðîõ ëàä íîå.
Åñ ëè Namco äåé ñòâè òåëü íî íå ìî -
æåò ïðåä ñòà âèòü íà PS2 õî òÿ áû
÷óòü áî ëåå âïå ÷àò ëÿþ ùèõ ïðîåê -
òîâ, áîþñü, ÷òî êîì ïà íèþ æäóò
òðóä íûå âðå ìå íà.

NHL 2001

Æàíð: Õîê êåé íûé ñè ìó ëÿ òîð
Ðàç ðà áîò ÷èê: EA Canada
Èç äà òåëü: EA Sports
Êî ëè ÷åñ òâî èã ðî êîâ: 1-2

Ñþð ïðèç â íà ÷àëü íîé ëè íåé êå îò
Electronic Arts, NHL íå äîë æåí áûë
âûé òè ïî êðàé íåé ìå ðå äî ñå ðå äè -
íû íîÿá ðÿ, íî ðó êî âîä ñòâî EA ðå -
øè ëî âû ëî æèòü ñÿ â äíè ïðåìüå ðû

â ïîë íóþ ñè ëó. Áî ëåå òî ãî,
Madden, NHL è SSX ïîñ òó ïè ëè â
ïðî äà æó åùå çà íå äå ëþ äî âû õî äà
PS2 äëÿ òî ãî ÷òî áû èìè ñìîã ëè çà -
òà ðèòü ñÿ äà æå ñà ìûå íå òåð ïå ëè -
âûå ïî êó ïà òå ëè. Îñî áåí íî ýôôåê -
òèâ íîé ýòà òàê òè êà âûã ëÿ äèò íà
ôî íå òî ãî, ÷òî ìíî ãèì èç ýòèõ
íàèâ íûõ ëþ äåé PS2 ìî æåò è íå
äîñ òàòü ñÿ. ;-)

Orphen 

Æàíð: Action/RPG
Ðàç ðà áîò ÷èê: Kadokawa
Shoten
Èç äà òåëü: Activision
Êî ëè ÷åñ òâî èã ðî êîâ: 1

Äîñ òà òî÷ íî èí òå ðåñ íûé è êðà ñè -
âûé ïðîåêò, ïðèâ ëåê øèé íà øå
âíè ìà íèå åùå íà âå ñåí íåé êà òàñ -
òðî ôè ÷åñ êîé äëÿ PS2 Tokyo Game
Show, â ðå çóëü òà òå îêà çàë ñÿ ìè ëî -
âèä íîé ïðèê ëþ ÷åí ÷åñ êîé èã ðîé ñ

íåï ëî õè ìè, õî òÿ è íå ðå âî ëþ öèîí -
íû ìè, ãðà ôè êîé è äè çàé íîì —
âïîë íå äîñ òîé íûé ñòàðò äëÿ
Activision, íå õó æå Blue Stinger íà
àìå ðè êàí ñêèé launch Dreamcast. 

Q-Ball Billiards Master 

Æàíð: Ñè ìó ëÿ òîð
Ðàç ðà áîò ÷èê: Takara
Èç äà òåëü: Take 2/Rockstar
Êî ëè ÷åñ òâî èã ðî êîâ: 1-4

Òðåõ ìåð íûé áèëüÿðä — íè ÷å ãî áà -
íàëü íåå íà ñâå òå áûòü íå ìî æåò.
Âïðî ÷åì, ýòîò âà ðèàíò èí òå ðå ñåí
åùå è òåì, ÷òî ïî ìè ìî êëàñ ñè ÷åñ -
êèõ âè äîâ èã ðû çäåñü âñòðå ÷àþò ñÿ
è èç âðà ùåí íûå. Êàê âàì ïîí ðà âèò -
ñÿ òðåó ãîëü íûé èëè êðóã ëûé
áèëüÿð äíûé ñòîë?

Ready 2 Rumble
Boxing: Round 2 

Æàíð: Àð êàä íûé áîêñ
Ðàç ðà áîò ÷èê: Midway
Èç äà òåëü: Midway
Êî ëè ÷åñ òâî èã ðî êîâ: 1-2

Òðà äè öèîí íûé ó÷àñ òíèê ëþ áûõ
êîí ñîëü íûõ ïðåìüåð èç äà òåëü ñòâî
Midway ïîä äåð æè âàåò PS2 êàê-òî
íå ñëèø êîì àê òèâ íî. Åäèí ñòâåí -
íàÿ èã ðà — íî âàÿ ñå ðèÿ Ready 2
Rumble, êî òî ðàÿ, êî âñå ìó ïðî ÷å -
ìó, òàê æå ïîÿ âèò ñÿ è íà Dreamcast.
Çà òî èã ðà äåé ñòâè òåëü íî õî ðî øàÿ
è èí òå ðåñ íàÿ. Äðó ãîé âîï ðîñ, ñìî -

æåò ëè îíà ïî-ïðåæ íå ìó ïðèâ ëå -
êàòü âíè ìà íèå, âåäü íå ñåê ðåò, ÷òî
èç ìå íå íèé ïî ñðàâ íå íèþ ñ îðè ãè -
íà ëîì çäåñü ïðîñ òî ìè íè ìóì. 

Real Pool 

Æàíð: Áèëüÿðä
Ðàç ðà áîò ÷èê: Infogrames
Èç äà òåëü: Infogrames
Êî ëè ÷åñ òâî èã ðî êîâ: 1-4

Íà ýòîò ðàç åùå îäèí áèëüÿðä, íî
ñî âåð øåí íî îáûê íî âåí íûé. Íå áó -
äåì òðà òèòü ìåñ òî íà ïî äîá íóþ
÷å ïó õó.

Ridge Racer V

Æàíð: Àð êàä íàÿ ãîíêà
Ðàç ðà áîò ÷èê: Namco
Èç äà òåëü: Namco
Êî ëè ÷åñ òâî èã ðî êîâ: 1-2

Àá ñî ëþò íî èäåí òè÷ íàÿ ÿïîí ñêîé
âåð ñèÿ Ridge Racer V. Namco, çà -

ðó ÷èâ øèñü âû ñî êè ìè ïðî äà æà ìè â
ßïî íèè (ãäå òè ðàæ èã ðû óæå ïå ðå -
âà ëèë çà 800 òû ñÿ÷ êî ïèé), ðå øè ëà

íè ÷å ãî íå ìå íÿòü â àìå ðè êàí ñêîì
ðå ëè çå, ïî ëà ãàÿñü íà òî, ÷òî áëà ãî -
äà ðÿ õî ðî øåé òîð ãî âîé ìàð êå
ìîæ íî íà äåÿòü ñÿ è íà òî, ÷òî èã ðî -
êè ñúå äÿò RR5 è «ñû ðûì». Íàø
ïðîã íîç äà ëå êî íå ñòîëü îï òè ìèñ -
òè ÷åí — â îò ëè ÷èå îò ßïîí ñêîé
ïðåìüå ðû, çäåñü êîí êó ðåí öèÿ çà
êî øåëü êè «early adopter’îâ» íàì íî -
ãî îñ òðåå.

SSX

Æàíð: Ñíîó áîð äèíã
Ðàç ðà áîò ÷èê: Electronic Arts
Èç äà òåëü: EA Sports
Êî ëè ÷åñ òâî èã ðî êîâ: 1-4

Ïî æà ëóé, ëó÷ øàÿ èã ðà èç âñåõ, ÷òî
âû ïóñ êàþò ñÿ ñ PlayStation2. Äîñ òà -
òî÷ íî îðè ãè íàëü íàÿ, èí òå ðåñ íàÿ è
êðà ñè âàÿ àð êàä íàÿ ãî íî÷ êà íà
ñíîó áîð äàõ ïîç âî ëÿåò, âî-ïåð âûõ,
â ïîë íîé (è ïî÷ òè ïîë íîé) ìå ðå
îùó òèòü ïðåè ìó ùåñ òâà íî âî ãî æå -
ëå çà, à âî-âòî ðûõ, ïðîñ òî íåï ëî õî

ðàñ ñëà áèòü ñÿ ïîñ ëå òÿ æå ëî ãî äíÿ.
Íå äîñ òàò êîâ â SSX, êî íå÷ íî, òî æå
õâà òàåò — äî ñèõ ïîð íå èäåàëü íàÿ
êà ìå ðà, ñîì íè òåëü íàÿ ôè çè êà,
ñòðàí íîå óï ðàâ ëå íèå è ñëîæ íîñ òü
ïðî âå äå íèÿ òðþ êîâ íåì íîæ êî ïîð -
òÿò âïå ÷àò ëå íèå. Íî âñå ðàâ íî îò -
ðàä íî, ÷òî íà ôî íå ñå ðîñ òè è ñòàí -
äàð òíîñ òè çàæ ãëàñü õîòü îä íà, ïóñ -
òü è ìà ëåíü êàÿ, íî çâåç äî÷ êà.

Silent Scope 

Æàíð: Action
Ðàç ðà áîò ÷èê: Konami
Èç äà òåëü: Konami
Êî ëè ÷åñ òâî èã ðî êîâ: 1

Äîñ òà òî÷ íî ñòðàí íûé ïðîåêò, ïîð -
òè ðî âàí íûé ñ èã ðî âûõ àâ òî ìà òîâ.
Â àð êà äàõ èã ðîê, îñ íà ùåí íûé âèí -
òîâ êîé ñ îï òè ÷åñ êèì ïðè öå ëîì,
îò ñòðå ëè âàë ïðè ïî ìî ùè íå ãî òåð -
ðî ðèñ òîâ â íåñ êîëü êèõ ìèñ ñèÿõ íà
ìà íåð Virtua Cop. Ïðè ÷åì âñÿ ïðå -
ëåñ òü áû ëà èìåí íî â òîì, ÷òî â äå -

ëå èñ ïîëü çóåò ñÿ íå êèé àíà ëîã
ñíàé ïåð ñêîé âèí òîâ êè. Ïî äîá íî ãî
àê ñåñ ñóà ðà Konami, êàê íè ñòðàí -

íî, âû ïóñ êàòü íå ñî áè ðàåò ñÿ. Â ðå -
çóëü òà òå äîñ òà òî÷ íî ñòàí äàð òíàÿ
ïî âñåì îñ òàëü íûì ïà ðà ìåò ðàì
èã ðà, îá ëà äàþ ùàÿ âäî áà âîê åùå è
âåñü ìà ïðè ìè òèâ íîé ãðà ôè êîé,
ïðåâ ðà ùàåò ñÿ â àá ñî ëþò íî íå ïî -
íÿò íóþ âåùü. Äëÿ êî ãî Konami âû -
ïóñ êàåò Silent Scope, ìû ëè÷ íî ñî -
âåð øåí íî íå ïî íè ìàåì.

Silpheed:
The Lost Planet 

Æàíð: Êëàñ ñè ÷åñ êèé øó òåð
Ðàç ðà áîò ÷èê:
GameArts/Treasure
Èç äà òåëü: Working Designs
Êî ëè ÷åñ òâî èã ðî êîâ: 1-2

Âòî ðîå äè òÿ ñîò ðóä íè ÷åñ òâà
GameArts, Capcom, Treasure è
Working Designs, î êî òî ðîì ìû
ïîä ðîá íî ïè ñà ëè â îä íîì èç ïðå -
äû äó ùèõ íî ìå ðîâ, èìååò âñå øàí -
ñû ñòàòü î÷å ðåä íûì êóëü òî âûì
øå äåâ ðîì â ñðå äå òåõ ïî ëó òî ðà-

äâóõ òû ñÿ÷ ôà íà òîâ, êî òî ðûå íè êàê
íå ìî ãóò çà áûòü ñâîþ ïåð âóþ íî÷ü
ñ Contra. Èã ðà êðà ñè âà è îä íîîá -
ðàç íà, ïîê ëîí íè êàì êëàñ ñè êè îíà
íà âåð íÿ êà ïðè äåò ñÿ ïî äó øå.

Smuggler’s Run 

Æàíð: Ãîí êà ïî áåç äî ðîæüþ
Ðàç ðà áîò ÷èê: Angel Studios
Èç äà òåëü: Rockstar Games
Êî ëè ÷åñ òâî èã ðî êîâ: 1

Íà óäèâ ëå íèå êðà ñè âàÿ è ïðèÿò íàÿ
ãî íî÷ êà ïî õîë ìàì, ãî ðàì è äî ëè -
íàì àìå ðè êàí ñêèõ øòà òîâ âûã ëÿ -
äèò íà íåñ êîëü êî ïî ðÿä êîâ ëó÷ øå
äðó ãî ãî ïðîåê òà Angel Studios —
Midnight Club. ×åò êèå òåê ñòó ðû,
îáè ëèå îáúåê òîâ íà òàê íà çû âàå -
ìûõ òðàñ ñàõ è âîç ìîæ íîñ òü äîå -
õàòü ÷óòü ëè íè äî ãî ðè çîí òà äå -
ëàþò ïî êóï êó ýòîé èã ðû âåñü ìà
ïðèâ ëå êà òåëü íîé èäååé.

Street Fighter EX3 

Æàíð: Ôàé òèíã
Ðàç ðà áîò ÷èê: Arika
Èç äà òåëü: Capcom
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Êî ëè ÷åñ òâî èã ðî êîâ: 1-4

Íà áûñ òðóþ ðó êó ñëåï ëåí íûé ê
ìàð òó ôàé òèíã èç âñå ëåí íîé Street
Fighter ñëà âèò ñÿ ÿð êîé, õî òÿ è

ïðîñ òîé ãðà ôè êîé, è, ïðåä ñòàâü òå
ñå áå, òîð ìî æå íèåì! Ïëþñ íåñ áà -
ëàí ñè ðî âàí íîñ òüþ è åùå ìàñ ñîé
ñìåð òíûõ äëÿ ñòîëü êîí êó ðåí òíî ãî
æàí ðà ãðå õîâ.

Surfing H30 

Æàíð: Ñè ìó ëÿ òîð
Ðàç ðà áîò ÷èê: Idea Factory
Èç äà òåëü: Take 2 
Êî ëè ÷åñ òâî èã ðî êîâ: 1

Êàê íè óäè âè òåëü íî, ýòà èã ðà íå
ïðî ñíîó áîð äèíã. È äà æå íå ïðî
âèí äñåð ôèíã. Îíà ïðî àê ðî áà òè -
÷åñ êèå ïðûæ êè ñ ïà ðà øþ òîì. Óíè -
êàëü íîå ïî ñâîåé ñëîæ íîñ òè è çà -
íóä íîñ òè çà íÿ òèå. Âå ðîÿò íî, â
äðó ãèõ ðó êàõ ýòà èäåÿ è ðî äè ëà áû

íî âûé óíè êàëü íûé æàíð, íî, ê ñî -
æà ëå íèþ, Idea Factory ïî ðà áî òà ëà
íàä èã ðîé ÿâ íî íå äîñ òà òî÷ íî.

Summoner

Æàíð: RPG
Ðàç ðà áîò ÷èê: Volition
Èç äà òåëü: THQ
Êî ëè ÷åñ òâî èã ðî êîâ: 1

Åùå îäèí âïîë íå äîñ òîé íûé
ïðîåêò îò ñîç äà òå ëåé Descent
Freespace, ôýíòå çèé íàÿ RPG
Summoner õî òÿ è íå îá ëà äàåò

ñâåð õïðîä âè íó òûì äâèæ êîì èëè
êà êè ìè-ëè áî ðå âî ëþ öèîí íû ìè íî -
âà öèÿ ìè â èã ðî âîì ïðî öåñ ñå, âñå
æå ìî æåò ïîõ âàñ òàòü ñÿ îò ëè÷ íûì
äè çàé íîì è âå ëè êî ëåï íûì, ïðî äó -
ìàí íûì èã ðî âûì ïðî öåñ ñîì. Ïî
ñó òè ñâîåé èã ðà ïî õî æà íà Vampire:
The Masquerade, íî íåñ êîëü êî äè -
íà ìè÷ íåå è, ìîæ íî ñêà çàòü, ðàç -
íîîá ðàç íåå. Âîï ðîñ òå ïåðü ëèøü â
òîì, íå çàê ðà ëàñü ëè âî âðå ìÿ êà -
òîð æíî ãî äî âå äå íèÿ èã ðû ê ñðî êó
ïà ðà ìåð çêèõ îøè áîê.

Swing Away Golf 

Æàíð: Ñè ìó ëÿ òîð ãîëüôà
Ðàç ðà áîò ÷èê: T&E Software
Èç äà òåëü: Electronic Arts
Êî ëè ÷åñ òâî èã ðî êîâ: 1-4

Ïîñ êîëü êó â ëè íåé êå èãð íà PS2 íå
áû ëî íè îä íî ãî ñè ìó ëÿ òî ðà ãîëü -
ôà, EA ðå øè ëà èñ ïðà âèòü ýòó íåñ -
ïðà âåä ëè âîñ òü, ïîä ïè ñàâ ñîã ëà -

øå íèå ñ ÿïîí öà ìè, ñîç äàâ øè ìè
äîñ òà òî÷ íî ïðîñ òîé, íî ñèì ïà òè÷ -
íûé ñè ìó ëÿ òîð ãîëü ôà íà ÿïîí -
ñêèé ìà íåð, ðà çó ìååò ñÿ, ñ âå ñå ëû -
ìè ïåð ñî íà æà ìè è àð êàä íûì ñòè -
ëåì èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà.

Tekken Tag
Tournament 

Æàíð: Ôàé òèíã
Ðàç ðà áîò ÷èê: Namco
Èç äà òåëü: Namco
Êî ëè ÷åñ òâî èã ðî êîâ: 1-2

À âîò Tekken Namco ðå øè ëàñü-òà êè
íåì íî æå÷ êî äî äå ëàòü, âêëþ ÷èâ,
íà êî íåö, ñãëà æè âà íèå óã ëîâ ïî ëè -
ãî íîâ è íåì íîæ êî ïî ðà áî òàâ íàä
ñêðîë ëèí ãîì çàä íå ãî ïëà íà. ×å ãî
îêà çà ëîñü âïîë íå äîñ òà òî÷ íî —

âåäü êàð äè íàëü íî ïå ðå ðà áà òû âàòü
TTT íå áû ëî íè êà êî ãî ñìûñ ëà. Óñ -
ïåõ ýòî ãî òâî ðå íèÿ ïðàê òè ÷åñ êè
ãà ðàí òè ðî âàí. 

TimeSplitters

Æàíð: 3D-Action
Ðàç ðà áîò ÷èê: Free Radical
Design
Èç äà òåëü: Eidos
Êî ëè ÷åñ òâî èã ðî êîâ: 1-4

Êî ìàí äà ñîç äà òå ëåé Golden Eye,
ïî êè íóâ øàÿ ðîä íûå ïå íà òû êîì ïà -
íèè Rare, âû äà ëà äëÿ Eidos ãëàâ -
íóþ íà äåæ äó íà âîñ ñòà íîâ ëå íèå
ëè äè ðóþ ùèõ ïî çè öèé â ÷àð òàõ
ïîñ ëå î÷å ðåä íûõ ñå ðèé Tomb
Raider, ðà çó ìååò ñÿ. Íà ïåð âûé
âçãëÿä èã ðà ïî ëó ÷è ëàñü ñëèø êîì
óæ ïî õî æåé íà âû õî äÿ ùèé òî æå 26
÷èñ ëà Unreal Tournament, íî, ïî

ñëó õàì, èìååò ìîù íóþ ñþ æåò íóþ
ñîñ òàâ ëÿþ ùóþ è ïðîä âè íó òûé äè -
çàéí.  

Top Gear Dare Devil 

Æàíð: Àð êàä íàÿ ãîíêà
Ðàç ðà áîò ÷èê: Kemco
Èç äà òåëü: Kemco
Êî ëè ÷åñ òâî èã ðî êîâ: 1-2

Íåñ ìîò ðÿ íà ïðè íàä ëåæ íîñ òü êî
âñå ëåí íîé Top Gear, Dare Devil ìà -
ëî ÷åì íà ïî ìè íàåò ñâîèõ ïî÷ òè
èìå íè òûõ ïðåä øåñ òâåí íè êîâ. Ýòî
ãî ðîä ñêàÿ ãîí êà, ïðàê òè êóþ ùàÿ
ñòèëü èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà, êî ðîò êî
îïè ñû âàå ìûé êàê «ïîèñ êè ÷åê -
ïîèí òîâ». Èíû ìè ñëî âà ìè, êà òàå -
òåñü ïî ãî ðî äó îò îä íîé òî÷ êè äî
äðó ãîé, ïî ïóò íî ñî áè ðàÿ çà áîò ëè -
âî ðàç áðî ñàí íûå ìî íåò êè. È âñå
ýòî íà âðå ìÿ.

Unreal Tournament 

Æàíð: 3D Action
Ðàç ðà áîò ÷èê: Epic Games
Èç äà òåëü: Infogrames
Êî ëè ÷åñ òâî èã ðî êîâ: 1-4

Infogrames ðå øè ëàñü, íà êî íåö-òà -
êè, ïî ïû òàòü ñÿ çà ðà áî òàòü íà ñëà -
âå ìàð êè Unreal. Âåð ñèÿ UT, ñî âåð -

øåí íî íå ïðèñ ïî ñîá ëåí íàÿ äëÿ èã -
ðû íà ïðèñ òàâ êàõ, âñå ðàâ íî ïî ÷å -
ìó-òî ïðî äîë æàåò óäèâ ëÿòü è âîñ -

õè ùàòü ïðåñ ñó, ðåàëü íî ïðåä ñòàâ -
ëÿÿ ñî áîé êà ïåëü êó ïðè òîð ìà æè -
âàþ ùèé âà ðèàíò PC-âåð ñèè èã ðû,
èäó ùåé íà ðàç ðå øå íèè 640X480.
Âëà äåëü öàì êîì ïüþ òå ðà ðå êî ìåí -
äóþ ýòî äå ëî ïðî ïóñ òèòü, à îñ òàëü -
íûì èã ðî êàì — ïîï ðî áî âàòü...
Perfect Dark.

Wild Wild Racing 

Æàíð: Àð êàä íàÿ ãîíêà
Ðàç ðà áîò ÷èê: Rage Software
Èç äà òåëü: Interplay
Êî ëè ÷åñ òâî èã ðî êîâ: 1-2

Åùå îä íî ïðîèç âå äå íèå íà òå ìó
ãî íîê ïî áåç äî ðîæüþ. Íà ýòîò ðàç,
ïðàâ äà, ÷óâ ñòâî ñòè ëÿ êîì ïà íèè
Rage èç ìå íè ëî, è ñîç äàí íûé ïîä
WWW äâè æîê ìîæ íî ñìå ëî íàç âàòü
õóä øèì èç òåõ, ÷òî âû õî äè ëè èç-
ïîä ïå ðà êîì ïà íèè. Íó à êðî ìå
òåõ íî ëî ãèé, â èã ðàõ îò Rage íè ÷å ãî
áîëü øå íå áû âàåò, ýòî èç âåñ òíûé

ôàêò. Âû âî äû äå ëàé òå ñà ìè.

X-Squad 

Æàíð: Action
Ðàç ðà áîò ÷èê: EA Japan
Èç äà òåëü: EA
Êî ëè ÷åñ òâî èã ðî êîâ: 1-2

Óäè âè òåëü íîå òâî ðå íèå íåèç âåñ -
òíîé ÿïîí ñêîé ñòó äèè Electronic
Arts ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé Action îò
òðåòüå ãî ëè öà â àïî êà ëèï òè ÷åñ êîì
ìè ðå ñ íå âû ðà çè òåëü íû ìè ãå ðîÿ -
ìè è ïî òî ìó íåèí òå ðåñ íûì ñþ æå -
òîì. Óï ðàâ ëÿòü ãå ðîåì êðàé íå íåó -
äîá íî, äà è ãðà ôè ÷åñ êèõ êðà ñîò â
ýòîì ïðîåê òå âû íå íàé äå òå. Â îá -
ùåì, äîñ òà òî÷ íî íåó äà÷ íàÿ âå ùè -
öà.
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ñ ëè äà æå â ñà ìîé ãëó áî êîé ÷ó -
êîò ñêîé ïðî âèí öèè âûé äåò èã -
ðî âîé ïðîåêò, çàñ ëó æè âàþ ùèé
íà øå ãî âíè ìà íèÿ, áóäü òå óâå -

ðå íû, ìû î íåì îáÿ çà òåëü íî ðàñ ñêà æåì. Åñ -
ëè óæ äå ëî çà õî äèò îá îä íîì èç ñà ìûõ ïî ïó -
ëÿð íûõ ñå ðèà ëîâ êîì ïà íèè Sega, òî ïðî ìîë -
÷àòü â äàí íîé ñè òóà öèè ïðîñ òî íå âîç ìîæ íî.
Íà âåð íÿ êà âû âñòðå ÷à ëè íà ñòðà íè öàõ íà øå -
ãî æóð íà ëà íå êî òî ðûå îá ðûâ êè èí ôîð ìà öèè
î Sakura Taisen, äà è íåï ðå ìåí íî âñòðå ÷à -
ëè èã ðû ýòî ãî ñå ðèà ëà íà âåð õíèõ ñòðî÷ êàõ
ÿïîí ñêèõ õèò-ïà ðà äîâ. Âå ðîÿò íî çíàå òå, ÷òî
èã ðà ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé ñòðàí íûé ìèêñ èç
ïî øà ãî âîé ñòðà òå ãèè, RPG è òðà äè öèîí íî ãî
ÿïîí ñêî ãî æàí ðà îá ùå íèÿ ñ àíè ìåø íû ìè
äå âî÷ êà ìè...

Ïåð âàÿ ÷àñ òü Sakura Taisen (â àí ãëèé ñêîì
ïå ðå âî äå Sakura Wars) ïîÿ âè ëàñü íà ñâåò â
1997 ãî äó íà äîñ òà òî÷ íî ïî ïó ëÿð íîé åùå
òîã äà â ßïî íèè ïðèñ òàâ êå Sega Saturn è ñîï -
ðî âîæ äà ëàñü ìàñ ñè ðî âàí íû ìè ðåê ëàì íû ìè
àê öèÿ ìè. Ñåé ÷àñ, ãëÿ äÿ íà òî ïðàê òè ÷åñ êè
áå çóï ðå÷ íîå è ðàñ ñ÷è òàí íîå èñ êëþ ÷è òåëü íî
íà ñòîï ðî öåí òíûé óñ ïåõ ñëèÿ íèå æàí ðîâ, ìû
çà äàåì ñÿ âîï ðî ñîì, ïî ÷å ìó íè êî ìó ðàíü øå
íå ïðèø ëà â ãî ëî âó ýòà ïðîñ òåé øàÿ èäåÿ, —
ñêðåñ òèòü äâà ïî ïó ëÿð íåé øèõ ñîð òà ÿïîí -
ñêîé ìàí ãè — ïðî ðî áî òîâ è ïðî äå âî ÷åê,
çàï ðà âèâ ñî ÷å òà íèå ñî ëèä íûì áþä æå òîì,
êà ÷åñ òâåí íû ìè ðî ëè êà ìè è ëåã êèì, íå íà âÿç -
÷è âûì èã ðî âûì ïðî öåñ ñîì. Òàê èëè èíà ÷å,
èäåÿ ýòà ïðèø ëà â ãî ëî âó ïðî äþ ñå ðó êîì ïà -
íèè Red, ìî ëî äî ìó ñöå íà ðèñ òó è (ñòðàø íî

ïðåä ñòà âèòü) ïîýòó Yuji Hiroi, êî òî ðûé è ïîä -
êà òèë ñÿ ñ ýòèì ïðîåê òîì ê áîëü øèì íà ÷àëü -
íè êàì èç êîì ïà íèè Sega. Âñå îñ òàëü íîå —
óæå èñ òî ðèÿ. Ôàí òàñ òè ÷åñ êàÿ è î÷à ðî âà òåëü -
íàÿ Âñå ëåí íàÿ Sakura Taisen ñå ãîä íÿ óñ òó -
ïàåò ïî ïî ïó ëÿð íîñ òè ëèøü îá ùåï ðèç íàí íî -
ìó ëè äå ðó èí äóñ òðèè Final Fantasy è ÿâ ëÿåò -
ñÿ, ôàê òè ÷åñ êè, åäèí ñòâåí íîé íà äåæ äîé
Sega íà óê ðåï ëå íèå ñâîèõ ÿïîí ñêèõ ïî çè öèé.
Íåñ ìîò ðÿ íà âñå ñëîæ íîñ òè ÿçû êî âî ãî
áàðüå ðà, Sakura íå âå ðîÿò íî ïî ïó ëÿð íà è â
Àìå ðè êå (äëÿ èã ðû, êî òî ðàÿ íè êîã äà íå âû -
õî äè ëà íà âíåø íèå ðûí êè, ðà çó ìååò ñÿ), â
ñðå äå ïîê ëîí íè êîâ àíè ìå. 

ßïî íèÿ, íà ÷à ëî äâàä öà òî ãî âå êà. Ïà ðî âàÿ
öè âè ëè çà öèÿ. Äâè ãà òåëü âíóò ðåí íå ãî ñãî ðà -
íèÿ íè êîã äà íå áûë èçîá ðå òåí, îá ýëåê òðè -
÷åñ òâå íè êî ìó íå èç âåñ òíî, è âñå ìà øè íû,
ñëó æà ùèå ÷å ëî âå êó, ðà áî òàþò íà ïà ðî âîé
òÿ ãå. Ïà ðî âûå òðàì âàè, ïà ðî âûå ïå ÷è, ïà -
ðî âûå ïîåç äà è... ïà ðî âûå ðî áî òû. Ïîñ ëå
ðàç ðó øè òåëü íîé âîé íû ñ äå ìî íà ìè, ñòðå -
ìÿ ùè ìè ñÿ ïî ðà áî òèòü ÿïîí ñêèé íà ðîä, âî
ìíî ãèõ íàó÷ íûõ èí ñòè òó òàõ âå äóò ñÿ ðàç ðà -
áîò êè íî âûõ âè äîâ îðó æèÿ, ñïî ñîá íûõ ïðî -
òè âîñ òîÿòü íå ìè íóå ìîé óã ðî çå íî âûõ ñðà -

æå íèé ñ îð äà ìè òü ìû. Ðàç ðà áîò êè ýòè óâåí -
÷à ëèñü ñîç äà íèåì Spirit Armor, äó õîâ íîé
áðî íè, êî òî ðàÿ ïî ñó òè ÿâ ëÿåò ñÿ ïè ëî òè ðóå -
ìûì ðî áî òîì íà ïà ðî âîé òÿ ãå. Áå äà ëèøü â
òîì, ÷òî ìå õà íèçì ïðè âî äèò ñÿ â äâè æå íèå
ëèøü ïðè ïîë íîì âçàè ìî äåé ñòâèè ñ äó õîâ -
íû ìè ñè ëà ìè ïè ëî òà, äëÿ ÷å ãî òðå áóþò ñÿ
ñî âåð øåí íî îï ðå äå ëåí íûå êà ÷åñ òâà õà ðàê -
òå ðà. Âûÿñ íÿåò ñÿ, ÷òî ê óï ðàâ ëå íèþ òà êèì
ðî áî òîì ëó÷ øå âñå ãî ïîä õî äÿò äå âóø êè, èç
êî òî ðûõ è ñî áè ðàþò èí òåð íà öèî íàëü íóþ
êî ìàí äó, êî òî ðàÿ áó äåò ðà áî òàòü â Òî êèî
ïîä ïðèê ðû òèåì îïåð íî ãî òåàò ðà, ÿâ ëÿþ -
ùå ãî ñÿ îä íîâ ðå ìåí íî óâå ñå ëè òåëü íûì çà -

âå äå íèåì, âîåí íûì øòà áîì è íà ñû ùåí íîé
íî âåé øè ìè òåõ íî ëî ãè ÷åñ êè ìè ðå øå íèÿ ìè
áà çîé ñ ñîá ñòâåí íûì áîå âûì áðî íå ïîåç -
äîì è ãè ãàí òñêèì ïà ðî âûì äè ðè æàá ëåì.
Ñêðîì íàÿ è íåóê ëþ æàÿ Ñà êó ðà, çà íîñ ÷è âàÿ
è àð òèñ òè÷ íàÿ Ñó ìè ðå, óì íàÿ è ðàñ ñó äè -
òåëü íàÿ Ìà ðèÿ Òà ÷è áà íà (îíà ðóñ ñêàÿ! È äà -
æå ïî õî äó èã ðû âû äàâ ëè âàåò èç ñå áÿ íåñ -
êîëü êî ôðàç íà ïî äî áèå «Ïðîñ ÷àé, ìîå
äýòñòâî!»), ãëó ïåíü êàÿ è ñìåø ëè âàÿ ôðàí -
öó æåí êà Àé ðèñ è ñî âåð øåí íî áå çóì íàÿ ðû -
æå âî ëî ñàÿ êóëü òó ðèñ òêà Êàí íà Êè ðè øè ìà

ïëþñ èõ êî ìàí äèð È÷è ðî Îãà ìè — âîò îñ -
íîâ íîé êîñ òÿê îò äå ëå íèÿ Flower Branch of
Imperial Floral Assault Unit. Èì ïðåä ñòîèò
ñðà æàòü ñÿ ñ äå ìî íà ìè íà óëè öàõ Èì ïå ðà -
òîð ñêî ãî Òî êèî è âû õî äèòü ñ ÷åñ òüþ èç ëþ -
áûõ ñè òóà öèé. Sakura Taisen ïî ñó òè
ñâîåé — êî ìå äèÿ ñ ýëå ìåí òà ìè äðà ìû. Â òå
ìè íó òû, êîã äà ãå ðîè íå çà íÿ òû ïî ðó áà íèåì
â ëàï øó ïðî òèâ íè êà, îíè ïû òàþò ñÿ îá ùàòü -
ñÿ äðóã ñ äðó ãîì (õî òÿ ãî ðàç äî ÷à ùå ó äåâ -
÷î íîê ïî ëó ÷àåò ñÿ ññî ðèòü ñÿ) è, ÷òî ñà ìîå
ãëàâ íîå, âëþá ëÿþò ñÿ â ãëàâ íî ãî ãå ðîÿ, ñ
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êî òî ðûì è îòîæ äåñ òâëÿåò ñå áÿ èã ðîê. Áî æå
óïà ñè, çäåñü íåò íè êà êîé ÿïîí ñêîé ìóëü -
òïîð íó õè, íàï ðî òèâ, âñå èñ êðåí íå è ÷èñ òî.
Õî òÿ, âïðî ÷åì, ìàñ ñû ëåã êèõ ñåê ñóàëü íûõ
íà ìå êîâ àâ òî ðû âñå-òà êè íå èç áå æà ëè, íî
âñå ýòî ñî âåð øåí íî íå âèí íàÿ øòó êà. Ãëàâ -
íî ìó æå ãå ðîþ ïðè õî äèò ñÿ ëà âè ðî âàòü â
ýòèõ ñëîæ íûõ âçàè ìîîò íî øå íèÿõ, ñòà ðàÿñü
íè êî ãî íå îáè äåòü è íè êî ìó íå íàâ ðå äèòü,
âåäü îò îò íî øå íèÿ äå âó øåê ê ñâîå ìó êî -
ìàí äè ðó çà âè ñèò è äî ëÿ èõ ó÷àñ òèÿ â áèò -
âàõ. Ñèëü íûå ÷óâ ñòâà, ñåðüåç íûå ýìî öèè —
áîëü øå áîå âûå õà ðàê òå ðèñ òè êè. Ïå ðåä êàæ -
äîé áèò âîé ìîæ íî ïðî âå ðèòü, íàñ êîëü êî
ïðîä âè íó ëèñü âà øè àìóð íûå äå ëà. Ìå -
íÿþò ñÿ æå ïà ðà ìåò ðû î÷åíü ïðîñ òî — â èí -
òå ðàê òèâ íûõ áå ñå äàõ, êîã äà âàì íà âû áîð
ïðå äîñ òàâ ëÿåò ñÿ íåñ êîëü êî âà ðèàí òîâ ðåï -
ëèê, à ñàì ýòîò âû áîð îã ðà íè ÷åí æåñ òêè ìè
âðå ìåí íû ìè ðàì êà ìè. Çíà òî êè óò âåð -
æäàþò, ÷òî â Sakura Taisen «çà øèò» íàñ -
òîÿ ùèé ïñè õî ëî ãè ÷åñ êèé ñè ìó ëÿ òîð, êî òî -
ðûé äà æå (âïðî ÷åì, íå ñòîèò âîñ ïðè íè -
ìàòü ýòî âñåðüåç) ñïî ñî áåí êîå-êî ìó ïî -
ìî÷ü â ðåàëü íûõ îò íî øå íèÿõ. Âïðî ÷åì,
èìåí íî çäåñü òàèò ñÿ îñ íîâ íàÿ çàã âîç -
äêà. Íè îä íà èç èãð ñå ðèè Sakura
Taisen íà Çà ïà äå íå âû õî äè ëà, ïîýòî -
ìó ÿïîí ñêèå äèà ëî ãè ñòà íî âÿò ñÿ ïî÷ òè
íåï ðåî äî ëè ìûì ïðå ïÿò ñòâèåì. Âïðî -
÷åì, èã ðàòü èí òå ðåñ íî äà æå òàê,
«âñëå ïóþ». Âåñü íàø ðå äàê öèîí íûé
êîë ëåê òèâ, íàï ðè ìåð, ñ îã ðîì íûì óäî -
âîëü ñòâèåì èã ðàë êàê â ïåð âóþ, òàê è âòî -
ðóþ ÷àñ òü, ðå ìåé êè êî òî ðûõ âûø ëè íà
Dreamcast, ñîîò âåò ñòâåí íî, â ìàå è ñåí òÿá -
ðå. Ïî ìè ìî âîç ìîæ íî ãî ëåã êî ãî íå äî ïî íè -
ìà íèÿ ìåæ äó ãå ðîÿ ìè, âûç âàí íî ãî ÿçû êî -
âûì áàðüå ðîì, áî ëåå íè êà êèõ ïðîá ëåì ïðè
èã ðå ó âàñ âîç íè êàòü íå äîë æíî. Òàê òè ÷åñ -
êàÿ ïîð öèÿ Sakura Taisen — ýòî ïî øà ãî -
âàÿ ñòðà òå ãèÿ ñ ó÷àñ òèåì ðî áî òîâ âà øèõ
ïåð ñî íà æåé è ñîá ñòâåí íî äå ìî íîâ, òàê æå
îäå òûõ â ðàç íîîá ðàç íóþ áðî íþ. Êàæ äàÿ
áèò âà, ïî ìè ìî óíè÷ òî æå íèÿ ìíî ãî ÷èñ ëåí -
íûõ âîé ñê ïðî òèâ íè êà, òàê æå ÿâ ëÿåò ñÿ è

ñõâàò êîé ñ áîñ ñîì, îä íèì èç ëè äå ðîâ äå ìî -
íè ÷åñ êî ãî êëà íà. 

Îò ëè ÷è òåëü íîé îñî áåí íîñ òüþ èã ðû ÿâ -
ëÿþò ñÿ òàê æå è åå ìíî ãî ÷èñ ëåí íûå ìè íè-
èã ðû, êî òî ðûå îò êðû âàþò ñÿ ïî õî äó ñþ æå -
òà, ïðè ÷åì ìè íè-èã ðû ýòè ìî ãóò áûòü ñà -
ìû ìè ðàç íû ìè — îò êàð òî÷ íûõ äî ëèí ãâèñ -
òè ÷åñ êèõ. Sakura Taisen 2 âîîá ùå âû äå -
ëÿåò ñÿ äîñ òà òî÷ íî ñåðüåç íîé íå ëè íåé íîñ -
òüþ ñþ æå òà, îò ÷àñ òè âûç âàí íîé óâå ëè ÷å -
íèåì ÷èñ ëà îñ íîâ íûõ ïåð ñî íà æåé ñ øåñ òè
äî âîñü ìè, à îò ÷àñ òè ïî âû øåí íû ìè òðå áî -
âà íèÿ ìè ê ñèê âå ëó. Òàê èëè èíà ÷å, â ïåð -
âîé ñå ðèè èã ðû øåñ òü áî ëåå-ìå íåå åäè -
íûõ ïó òåé âå äóò ê øåñ òè ðàç ëè÷ íûì êîí -
öîâ êàì, à âî âòî ðîé ñå ðèè èã ðû òà êèõ êîí -
öî âîê ñòà ëî óæå âî ñåìü. ×òî æå êà ñàåò ñÿ
ãî òî âÿ ùåé ñÿ ê âû õî äó Sakura Taisen 3,

ïåð âîé ïî-íàñ òîÿ ùå ìó Dreamcast’îâ ñêîé
âåð ñèè ñå ðèà ëà, òî â íåé âîîá ùå îáå ùàþò
ïðåä ñòà âèòü íî âûõ ãå ðîèíü âçà ìåí ñòà ðûõ,
à äåé ñòâèå ïå ðå íåñ òè èç Òî êèî â Ïà ðèæ,
êî òî ðî ìó òî æå íå ïî âåç ëî ñ äå ìî íà ìè.
È÷è ðî Îãà ìè, òà êèì îá ðà çîì, ñòà íåò åäèí -
ñòâåí íûì ïåð ñî íà æåì, êî òî ðûé ïðè ñóò -
ñòâóåò âî âñåõ òðåõ ñå ðèÿõ èã ðû. Ïðàâ äà,
âïîë íå âå ðîÿò íî, ÷òî â îï ðå äå ëåí íûé ìî -
ìåíò ñòà ðûå ãå ðîè íè ïðè äóò ôðàí öó çàì íà
ïî ìîùü, îä íà êî îá ýòîì íè ÷å ãî äîñ òî âåð -
íî íå èç âåñ òíî. Sakura 3 — ñà ìûé âû ñî êî -
áþä æåò íûé ïðîåêò â ñå ðèà ëå, â íåì íå
ïîñ êó ïè ëèñü íà âå ëè êî ëåï íûå CG-ðî ëè êè,
à àíè ìà öèÿ ïåð ñî íà æåé è îá ùèé äè çàéí
ïðîñ òî âû øå âñÿ êèõ ïîõ âàë. Áîå âîé äâè -
æîê òàê æå ïðå òåð ïåë ñó ùåñ òâåí íûå èç ìå -

íå íèÿ. Áèò âû ðî áî òîâ òå ïåðü ïðî õî äÿò â
ïîë íîì 3D, ïðè ÷åì ïî ëå áîÿ áîëü øå íå
ðàç ëè íî âà íî íà êâàä ðà òè êè, è ðî áî òû ìî -
ãóò ñâî áîä íî ïå ðåä âè ãàòü ñÿ ïî çåì ëå.
Ìàñ ñà ñïåöýôôåê òîâ è ïðåê ðàñ íûé äè çàéí
ðî áî òîâ íî âûõ ÷ëå íîâ êî ìàí äû, è íî âûé
«ìåõ» Îãà ìè  çàñ òà âÿò âñåõ «îòà êî íîâ»
ïðîñ òî âèç æàòü îò âîñ òîð ãà. Íå ñòîèò òàê -
æå çà áû âàòü è î òîì, ÷òî «èñ ïðà âèâ øàÿ ñÿ»
è ïî íÿâ øàÿ áû ëûå îøèá êè Sega, âå ðîÿò íî,
ïîï ðî áóåò íà ýòîò ðàç âû ïóñ òèòü èã ðó íà
çà ïàä íûõ ðûí êàõ, òåì áî ëåå ÷òî îíà ñòà ëà
ãî ðàç äî ìå íåå ÿïîí ñêîé ïî ñó òè. À óæ â
òîì, ÷òî Sakura Taisen 3 ïðåä ñòàâ ëÿåò
ñî áîé îäèí èç ñà ìûõ èí òðè ãóþ ùèõ ïðîåê -
òîâ ãî äà, ìû íè êàï ëè íå ñîì íå âàåì ñÿ. Íó
à åñ ëè ìåæ äó äå ëîì âàì ïî ïà äóò ñÿ ïåð âàÿ
èëè âòî ðàÿ ñå ðèè, íå ïîá ðåç ãóé òå ïîèã -
ðàòü. Óäî âîëü ñòâèå ãà ðàí òè ðóåì... =
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Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅPREVIEW
Âÿ ÷åñ ëàâ Íà çà ðîâ

Íå äàâ íî ó ìå íÿ íà ÷àë îò ÷åò ëè âî
ïðîÿâ ëÿòü ñÿ êîì ïëåêñ âè íû. À òàê æå
êè íû è äî ìè íû. Âñå ñêëà äû âàåò ñÿ
òà êèì îá ðà çîì, ÷òî æèç íü áåç ýòèõ
âå ùåé ñòà íî âèò ñÿ ìðà÷ íîé è óíû ëîé.
Îñî áåí íî áåç êè íî. Âàì, áåç ñîì íå -
íèÿ, èç âåñ òíî, ÷òî èç âñåõ èñ êóñ ñòâ
âàæ íåé øèì äëÿ íàñ ÿâ ëÿåò ñÿ ëèøü òî,
êî òî ðîå ëåã êî äëÿ âîñ ïðèÿ òèÿ.
Âîîá ùå, ëþ áîå ïðîèç âå äå íèå
èñ êóñ ñòâà äîë æíî áûòü ïî íÿò íûì.

î êðàé íåé ìå ðå äëÿ òåõ, êî ìó îíî
àä ðå ñî âà íî. Â ïðî òèâ íîì ñëó ÷àå
ðå çóëü òàò îò îá ùå íèÿ ñ íèì áó -
äåò âåñü ìà ïëà ÷åâ íûì: èñ ñëå äóÿ

íåèç âåñ òíîå, âîç ìîæ íî ïî ëó ÷èòü ëèøü íå ïî -
íÿò íîå. Ïîýòî ìó òî, ÷òî íà ýêðà íàõ ïîÿâ ëÿåò ñÿ
ìíî ãî çà ìå ÷à òåëü íûõ ôèëü ìîâ, ðàñ ñ÷è òàí íûõ
íà çðè òå ëåé ñ èí òåë ëåê òîì íà óðîâ íå ìîåé ëþ -
áè ìîé òà áó ðåò êè, íå ìî æåò íå ðà äî âàòü. Íå -
äàâ íî ÿ ïå ðåñ ìàò ðè âàë îäèí èç òà êèõ øå äåâ -
ðîâ. Íà øè ðîä íûå ïå ðå âîä ÷è êè îáîç âà ëè åãî
«Ñïà ñàÿ ðÿ äî âî ãî Ðà éà íà îò ïðà ïîð ùè êà Ïè -
ëèï ÷ó êà». Ðå÷ü â íåì øëà î Âòî ðîé Ìè ðî âîé
Âîé íå è ðî ëè â íåé âîé ñê ñîþç íè êîâ. Âïðî ÷åì,
ýòà òå ìà ÿâ ëÿåò ñÿ âå÷ íîé. Íà äî æå è áóð æóÿì
õî òÿ áû ïðåä ñòà âèòü ñå áÿ ëþäü ìè, êî òî ðûå
ñïàñ ëè ìèð. Èëè ñïà ñàþò. Â êîì ïüþ òåð íûõ èã -
ðàõ, îïè ñû âàþ ùèõ ñî áû òèÿ Âòî ðîé Ìè ðî âîé.
Èìåí íî åé è áó äåò ïîñ âÿ ùå íà ïÿ òàÿ ñå ðèÿ çíà -
ìå íè òîé ýëåê òðîí íîé îïå ðû Close Combat,
êî òî ðàÿ ñòà íåò èìå íî âàòü ñÿ Invasion
Normandy.

Ïî ñâîåé ñó òè Close Combat: Invasion
Normandy ÿâ ëÿåò ñÿ îä íîÿé öå âûì áëèç íå öîì
ïðå äû äó ùåé èã ðû — Close Combat IV: Battle of
the Bulge. Ýòî âñå òà æå ñè ìó ëÿ öèÿ â ðåàëü íîì
âðå ìå íè áîå âûõ äåé ñòâèé, âå äó ùèõ ñÿ îò äåëü -
íî âçÿ òûì âçâî äîì ãî ëî âî ðå çîâ, èäó ùèõ ïî
æèç íè ñ ëî çóí ãîì: «Êòî ê íàì ñ ìå ÷îì ïðè äåò,
òîò â îðà ëî è ïî ëó ÷èò!» Ñàì æå ìå õà íèçì èã ðû
ïðàê òè ÷åñ êè íå èç ìå íèë ñÿ. Òî æå ñà ìîå ìîæ íî
ñêà çàòü è î åå ãðà ôè ÷åñ êîì îôîð ìëå íèè. Ñîõ -
ðà íèë ñÿ è áà ëàíñ ñòðà òå ãèè è òàê òè êè: âå ëè êèì
ïîë êî âîä öàì ïðè äåò ñÿ çà íè ìàòü ñÿ ëèøü òåì,
÷òî âî äèòü ïîä ÷è íåí íûõ ïî ïî ëÿì è ëå ñàì Íîð -
ìàí äèè äà ïî ñû ëàòü èõ íà âåð íóþ ãè áåëü ïðè
ïåð âîé æå âîç ìîæ íîñ òè ñêðåñ òèòü øïà ãè òðàñ -
ñå ðîâ ñ âðà æåñ êè ìè ïó ëå ìåò ÷è êà ìè. Êà çà ëîñü
áû, âñå ýòî ìû óæå âè äå ëè. Íî â äåé ñòâè òåëü -
íîñ òè âñå íå òàê, êàê íà ñà ìîì äå ëå.

Ïåð âûì, ÷òî áóê âàëü íî ïðû ãàåò â ãëà çà, ÿâ -
ëÿåò ñÿ íî âàÿ ñèñ òå ìà ôîð ìè ðî âà íèÿ áîå âûõ
ïîä ðàç äå ëå íèé — èëè ïî-íà øå ìó, ïî-áðà çèëü -

ñêè — Force Pool Management. Â ïðå äû äó ùåé
èã ðå îò âàæ íûì êî ìàí äè ðàì ïðåä ëà ãà ëèñü óæå
ñôîð ìè ðî âàí íûå áîå âûå åäè íè öû, ñ êî òî ðû ìè
è ïðåä ñòîÿ ëî ïðîé òè âåñü ïîë íûé îïàñ íîñ òè
âîåí íûé ìàð øðóò. Íî â CC: Invasion
Normandy èã ðî êè íà êî íåö-òî ïî ëó ÷àò âîç ìîæ -
íîñ òü ñòðîèòü âîé ñêà â ñîîò âåò ñòâèè ñ ñîá -
ñòâåí íû ìè èäåÿ ìè è öå ëÿ ìè. Â íî âîì èñ òî ðè -
êî-âîåí íîì ïðîåê òå â èõ ðàñ ïî ðÿ æå íèå ïî ïà -
äóò îò ðÿ äû, âêëþ ÷àþ ùèå â ñå áÿ ïî òðè âçâî äà,
êàæ äûé èç êî òî ðûõ â ñâîþ î÷å ðåäü îêà æåò ñÿ
äî ìîì ðîä íûì äëÿ ïÿ òè êî ìàíä. Ñîîò âåò ñòâåí -
íî, åñ ëè ïî äàí íûì ðàç âåä êè ñòà íî âèò ñÿ èç -
âåñ òíî, ÷òî âîñ ïè òû âàòü íå ìåö êèõ ãà äîâ íà äî
áó äåò â ðàç ðó øåí íîì ãî ðî äå, íà êî òî ðûé âðà ãè
ïðåä ïî ÷è òà ëè ëþ áî âàòü ñÿ èç áîì áî ëþ êà, òî
èìååò ñìûñë îò êà çàòü ñÿ îò òàí êîâ â ïîëü çó
ïîä ðàç äå ëå íèé ïå õî òû. Òà êèì îá ðà çîì, íî âàÿ
ôóí êöèÿ, äî áàâ ëåí íàÿ â èã ðó, ÿâ ëÿåò ñÿ ñó ùåñ -

òâåí íûì øà ãîì âïå ðåä â ðàç âè òèè ñå ðèà ëà,
ïîç âî ëÿÿ ïîä íÿòü íà íî âûé óðî âåíü ñòðà òå ãè -
÷åñ êîå ïëà íè ðî âà íèå.

Òàê æå â CC: Invasion Normandy âèð òóàëü -
íûå êî ìàí äè ðû ñìî ãóò òå ïåðü çà êà çû âàòü ñå -
áå íà ïîä ìî ãó íå òîëü êî áîì áàð äè ðîâ ùè êè è
ãðóï ïó ïîä äåð æêè èç ìè íî ìåò íî ãî ïîë êà, íî
è àìå ðè êàí ñêèõ ìî ðÿ êîâ, ïëà âàþ ùèõ íà
ñâîèõ êðåé ñå ðàõ ó áå ðå ãîâ Íîð ìàí äèè. Ïî ëó -
÷èâ ïðè çûâ: «S-O-S! We’re in the ass!» — ôëî -
òè ëèÿ ñ óäî âîëü ñòâèåì âûø ëåò íà áå ðåã êîì -
ïëåêò ãó ìà íè òàð íîé ïî ìî ùè, ñîñ òîÿ ùèé èç
ñíà ðÿ äîâ ñà ìî ãî ïîñ ëåä íå ãî êà ëèá ðà. Çíà ÷è -
òåëü íî îá ëåã ÷èòü æèç íü âîé ñêàì ñîþç íè êîâ
è ñäå ëàòü åå ñî âåð øåí íî íå âû íî ñè ìîé äëÿ
çàõ âàò ÷è êîâ ñìî ãóò è äå ñàí òíè êè. Â íî âîé èã -
ðå îíè ïî ëó ÷àò âîç ìîæ íîñ òü íà ÷è íàòü âû ïîë -
íå íèå ìèñ ñèè â òû ëó âðà ãà, îá ëà äàÿ ïÿ òèä -

íåâ íû ìè çà ïà ñà ìè áîå âûõ 100-ãðàì ìî âîê è
ïðî ÷å ãî ñíà ðÿ æå íèÿ. Ñîîò âåò ñòâåí íî, çà ýòî
âðå ìÿ îò ðÿä ïà ðà øþ òèñ òîâ íåîá õî äè ìî âû -
âåñ òè ê ñâîèì, ÷òî áû íå äàòü íåñ ÷àñ òíûì äè -
âåð ñàí òàì óìå ðåòü îò ãî ëî äà, õî ëî äà è àá -
ñòè íåí òíî ãî ñèí äðî ìà.

×òî æå êà ñàåò ñÿ áîé öîâ, êî òî ðûå ïîñ òó ïÿò â
ðàñ ïî ðÿ æå íèå êî ìàí äè ðîâ, òî â CC:
Invasion Normandy âñå îíè îñ òà íóò ñÿ
ïðåæ íè ìè, ïëþñ íà ñëóæ áó ïîñ òó ïèò íåñ -
êîëü êî íî âûõ ñìåëü ÷à êîâ. Òàê â èã ðå ïîÿ âÿò -
ñÿ èí æå íå ðû. Ïî ñâîåé ñó òè îíè ÿâ ëÿþò ñÿ
øòóð ìî âè êà ìè, ñ òîé ëèøü ðàç íè öåé, ÷òî
âäî áà âîê êî âñå ìó óìåþò ðàç ìè íè ðî âàòü
ìèí íûå ïî ëÿ. Âûã ëÿ äÿò îíè äî âîëü íî ìðà÷ -
íû ìè ðå áÿ òà ìè, êî òî ðûå íå ëþ áÿò øó òèòü, à
ïî ãî âîð êó: «Îä íà íî ãà çäåñü, äðó ãàÿ òàì» —
âîîá ùå íå íà âè äÿò âñå ìè ôèá ðà ìè äó øè.

Òåõ íè êà â CC: Invasion Normandy áó äåò
ïðåä ñòàâ ëå íà óæå íå òîëü êî àìå ðè êàí ñêè ìè
è íå ìåö êè ìè áîå âû ìè ìà øè íà ìè. Ðàç ðà áîò -
÷è êè îáå ùàþò âêëþ ÷èòü â èã ðó è ñòàëü íûõ
ìîí ñòðîâ, âû ðà ùåí íûõ â ðîñ ñèé ñêèõ è
ôðàí öóç ñêèõ îáî ðîí íûõ çà ïî âåä íè êàõ.

Êàê è â ïðå äû äó ùèõ ïðîåê òàõ ñå ðèè Close
Combat, â CC: Invasion Normandy îäèí èç
îñ íîâ íûõ àò ðè áó òîâ ñòðà òå ãè ÷åñ êèõ èãð —
Fog of War — áó äåò îò ñóò ñòâî âàòü êàê êëàññ.
Âïðî ÷åì, îò ëè÷ íàÿ ñèñ òå ìà îï ðå äå ëå íèÿ ïî -
ëÿ çðå íèÿ è ëè íèè îã íÿ êîì ïåí ñè ðóåò ýòîò, ñ
ïîç âî ëå íèÿ ñêà çàòü, íå äîñ òà òîê.

CC: Invasion Normandy ÿâ ëÿåò ñÿ î÷åíü
èí òå ðåñ íûì ïðîåê òîì, êî òî ðûé ïðî äîë -
æàåò ñëàâ íîå äå ëî ñâîèõ ïðåä øåñ òâåí íè -
êîâ è äå ëàåò îò ëè÷ íûé çà äåë äëÿ áó äó ùèõ
èãð. Âåäü èìåÿ òà êîé èí ñòðó ìåíò, ïîç âî -
ëÿþ ùèé ñûã ðàòü ðîëü ñïà ñè òå ëÿ ÷å ëî âå -
÷åñ òâà èëè õî òÿ áû Íîð ìàí äèè, âû òî÷ íî
ïå ðåñ òà íå òå ñòðà äàòü îò ëþ áûõ êîì ïëåê -
ñîâ. Â òîì ÷èñ ëå è âè íû. Âìåñ òî ýòî ãî âû
áó äå òå èìè íàñ ëàæ äàòü ñÿ. =
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Ñåðãåé Îâ÷èííèêîâ

Åñ ëè ñòà òèñ òè êà íå âðåò (à îíà íè êîã äà
íå âðåò, òîëü êî àäàï òè ðóåò ñÿ ïîä íóæ äû
òî ãî èëè èíî ãî êîð ïî ðà òèâ íî ãî êëèåí òà),
òî ïåð âàÿ ñîò íÿ èãð äëÿ PlayStation2 
æå ïðàê òè ÷åñ êè â ïîë íîì ñîñ òà âå 
ïîÿ âè ëàñü íà ñâåò.

å ìà ëî äëÿ íå ïîë íî ãî ïåð âî ãî
ãî äà æèç íè (âîîá ùå ãî âî ðÿ,
ïî ñòà òèñ òè êå âîîá ùå ðå -
êîðä). Íî òîëü êî ñêîëü êî â

ýòîì äëèí íþ ùåì ñïèñ êå õî òÿ áû êà ïåëü êó
çà ïî ìè íàþ ùèõ ñÿ íàç âà íèé? Äå ñÿ òîê, äà è
òîò ñ íà òÿæ êîé. Íà PS2 íåò íè îä íîé ïðè -
ëè÷ íîé RPG, íè îä íîé ïðè ëè÷ íîé ñòðà òå -
ãèè, äà è èìåþ ùèå ñÿ ãîí êè è äà æå (íàâ ëå -
êàÿ íà ñå áÿ ôà íàò ñêóþ íå ëþ áîâü) ôàé òèí -
ãè îñ òàâ ëÿþò æå ëàòü ëó÷ øå ãî. Ïóñ òü Sony
è îêà çà ëàñü íå ãî òî âà ê ðàí íåé ïðåìüå ðå
ïðèñ òàâ êè, íî âñå æå çà èìåâ øèå ñÿ â ðàñ -
ïî ðÿ æå íèè ïîë ãî äà ðàç ðà áîò ÷è êè ìîã ëè
ñîç äàòü õîòü îä íî âû äàþ ùåå ñÿ ïðîèç âå -
äå íèå. È âñå-òà êè íà ãî ðè çîí òå ïðàê òè -
÷åñ êè ïóñ òî. Äå êàá ðü ïðè äåò ñÿ ïðèê ðû -
âàòü ïåð ñïåê òèâ íî ìó, íî ñîì íè òåëü íî ìó
ïðîåê òó Dark Cloud, à âñå ñó ïåð õè òû, íà ÷è -
íàÿ ñ Gran Turismo 3 SpecA è Onimusha è
çà êàí ÷è âàÿ ZOE è Bouncer, ïðîÿ âÿò ñâîè

ëó÷ øèå êà ÷åñ òâà ëèøü â ÿí âà ðå-ôåâ ðà ëå.
È íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî ñè òóà öèÿ ñ ïðî äà æà -
ìè «æå ëå çà» âñå ðàâ íî äëÿ Sony ïî êà ñêëà -
äû âàåò ñÿ ÷ðåç âû ÷àé íî óäà÷ íî, ïî òî ðî -
ïèòü ñÿ ñ ðå ëè çîì êà ÷åñ òâåí íûõ èãð êîì ïà -
íèè ÿâ íî íå ïî ìå øàåò.

Â ÷åì åé è ïî ìî æåò, ïî æà ëóé, êðóï íåé øèé
ñå ãîä íÿ ïàð òíåð ïî PS2 â ßïî íèè (íå ïðè -
íè ìàÿ â ðàñ ÷åò ïî÷ òè ñóï ðó æåñ êèå îò íî -
øå íèÿ ñî Square) èç äà òåëü ñòâî Konami, ó
êî òî ðî ãî â ðàç ðà áîò êå ÷òî-òî îêî ëî äå ñÿò -
êà äåé ñòâè òåëü íî ïåð ñïåê òèâ íûõ ïðîåê -
òîâ. 

Åùå â ïðîø ëîì ãî äó íà âå ÷å ðèí êå Sony íà
êè íîñ òó äèè Columbia Pictures âî âðå ìÿ E3
áûë ïî êà çàí âè äåî ðî ëèê ñ ó÷àñ òèåì ãå -
ðîåâ Silent Hill, êî òî ðûé, ÿêî áû, ïðîèã -
ðû âàë ñÿ íà «æå ëå çå» PS2. Èìåí íî òîã äà è
ñòà ëî ÿñ íî, ÷òî Silent Hill 2 ìè ðó íè êàê
íå ìè íî âàòü. Óäè âè òåëü íî ëèøü òî, ÷òî ñ
îôè öèàëü íûì àíîí ñîì èã ðû Konami ðå øè -
ëà æäàòü òàê äîë ãî. Ëèøü íà îñåí íåé
Tokyo Game Show íà ÷à ëè ïîñ òå ïåí íî ïðî -
ñà ÷è âàòü ñÿ íî âûå äå òà ëè ïðîåê òà. Èòàê,
ñèê âåë çíà ìå íè òî ãî óæàñ òè êà, ïðîñ ëà âèâ -
øå ãî ñÿ òåì, ÷òî îí áûë çíà ÷è òåëü íî
ñòðàø íåå è ìðà÷ íåå ñâîå ãî ïðî òî òè ïà
Resident Evil, ïîÿ âèò ñÿ íà ñâåò â ñëå äóþ -
ùåì ãî äó íà PlayStation2, à ÷óòü ïîç æå è íà
X-Box. Äåé ñòâèå èã ðû áó äåò ïðîèñ õî äèòü â
òîì æå ãî ðî äå è ñ òå ìè æå ãëàâ íû ìè ãå -
ðîÿ ìè, íî íà ýòîò ðàç ñ áîëü øèì óê ëî íîì
â ìðà÷ íûé êðî âà âûé òðèë ëåð ñ ñîò íÿ ìè
òðó ïîâ, ðå êà ìè êðî âè è âêî íåö çà ïó ùåí -

íû ìè òóà ëå òà ìè. Â îá -
ùåì, âñå â ëó÷ øèõ òðà äè öèÿõ

ñà ìî ãî æóò êî ãî æàí ðà àìå ðè êàí ñêî ãî êè -
íî. Âå ðîÿò íî, êòî-òî îò ýòî ãî åùå è ïî ëó -
÷èò óäî âîëü ñòâèå. Îò êðî âåí íî ïðèç íàòü ñÿ,
ìíå íðà âÿò ñÿ çðå ëè ùà ïóñ òü è ñòðàø íûå,
íî âñå-òà êè ýôôåê òíûå. À åñ ëè âäðóã èç
òó ìà íà âû ëå òàåò êó õîí íûé òå ñàê è ñî
ñìà÷ íûì çâó êîì óòû êàåò ñÿ â ãî ëî âó ãå ðîÿ
ñî âñå ìè ñî ïóò ñòâóþ ùè ìè ïîñ ëåä ñòâèÿ ìè
(ïÿò íà íà ïî ëó è âñå òà êîå), òî ýòî, âîîá -
ùå ãî âî ðÿ, íå ñëèø êîì çà áàâ íî. Íî ïîê -
ëîí íè êè òà êî ãî ïîä õî äà ê ñîç äà íèþ èí òå -

ðàê òèâ íûõ óæàñ òè êîâ íà âåð íÿ êà áó äóò â
âîñ òîð ãå, âåäü Konami ÿâ íî íå ñî áè ðàåò ñÿ
äå ëàòü èç «òè õî ãî õîë ìè êà» íèç êî áþä æåò -
íóþ ïî äåë êó ñ öåëüþ ñîð âàòü ïðè áûëü ñ
íè ÷å ãî íå ïî äîç ðå âàþ ùèõ âëà äåëü öåâ
PS2. Êàê è â ñëó ÷àå ñ ZOE è MGS2, çäåñü
ìû èìååì äå ëî ñ ïðåê ðàñ íûì äâèæ êîì,
îò ëè÷ íîé àíè ìà öèåé è äîñ òîé íûì äè çàé -
íîì. Âîò òîëü êî â ãî ðî äå îò ýòî ãî òó ìà íà
ìåíü øå íå ñòà ëî. Íî òå ïåðü îí íå ñëó æèò
öå ëè ñêðûòü òåõ íî ëî ãè ÷åñ êèå íå äîñ òàò êè
ïî æè ëîé èã ðî âîé ìà øè íû, à ïðîñ òî ïðè -
ñóò ñòâóåò äëÿ àò ìîñ ôå ðû... =
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SILENTHILL 2

Äåé ñòâèå èã ðû áó äåò ïðîèñ õî äèòü â òîì æå
ãî ðî äå è ñ òå ìè æå ãëàâ íû ìè ãå ðîÿ ìè,
íî íà ýòîò ðàç ñ áîëü øèì óê ëî íîì â ìðà÷ íûé
êðî âà âûé òðèë ëåð ñ ñîò íÿ ìè òðó ïîâ, ðå êà ìè
êðî âè è âêî íåö çà ïó ùåí íû ìè òóà ëå òà ìè.

SILENT HILL 2

Ïëàò ôîð ìà: PS2, X-Box Æàíð: Óæàñ òèê
Èç äà òåëü: Konami Ðàç ðà áîò ÷èê: Konami
Äà òà âû õî äà: 2001
Îí ëàéí: www.konami.co.jp
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Ìî÷èòü çîìáè áóäåì, îïðåäåëåííî, â ñîðòèðå.

Îò òàêîãî æóòêîãî äèçàéíà êðîâü â æèëàõ ñòûíåò.





Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅPREVIEW
Êàê âû äó ìàå òå, äî ðî ãèå ÷è òà òå ëè, â ÷åì ñè ëà?
Õî ðî øî âñåì èç âåñ òíûé áðàò îá ùå ðîñ ñèé ñêî ãî
ìàñ øòà áà Äà íè ëà Áàã ðîâ ïî ëà ãàåò,
÷òî ñè ëà â ïðàâ äå. Åãî áëèç êèé ðîä ñòâåí íèê
óâå ðåí, ÷òî îíà â äåíü ãàõ. Õî òÿ íà ñà ìîì äå ëå
ñè ëà â Íüþ òî íàõ.

ïðî ÷åì, â òîì, ÷òî áîëü øàÿ ÷àñ òü
÷å ëî âå ÷åñ òâà íå ìî æåò ïî íÿòü
èñ òèí íî ãî ïî ëî æå íèÿ âå ùåé, íåò
íè ÷å ãî óäè âè òåëü íî ãî. Âåäü âñå

ëþ äè äå ëÿò ñÿ íà äâå êà òå ãî ðèè: òå, êî òî ðûå
óìåþò ñ÷è òàòü, è òå, êî òî ðûå íå óìåþò. È ïå -
ðåä ïîñ ëåä íè ìè, åñ ëè îíè ê òî ìó æå åùå è
çíàþò, ÷òî ðà áî òà íå âîëê, à ïðîèç âå äå íèå ñè -
ëû íà ðàñ ñòîÿ íèå, îò êðû âàþò ñÿ ïîò ðÿ ñàþ ùèå
ïåð ñïåê òè âû. Ñ òà êè ìè òà ëàí òà ìè ýòè ìà òå ðûå
÷å ëî âå ÷è ùà ìî ãóò ñ óñ ïå õîì çà íè ìàòü ñÿ äà æå
èçó ÷å íèåì ñòîëü ñëîæ íîé íàó êè, êàê ìà ãèÿ. Íî,
êî íå÷ íî, ñ òà ëàí òà ìè òàê âå çåò äà ëå êî íå âñåì.
À âîë øåá ñòâà õî ÷åò ñÿ êàæ äî ìó. È ïî ëó ÷èòü åãî
ìî æåò êàæ äûé. Ïóñ òü è íå â ðåàëü íîé æèç íè, à
ëèøü ïî òó ñòî ðî íó ãî ëó áî ãî -äâàä öà òè äþé ìî -
âî ãî ìî íè òî ðà. Êîã äà-òî îä íèì èç ëó÷ øèõ òðå -
íà æå ðîâ äëÿ ìà ãîâ ÿâ ëÿ ëàñü èã ðà Magic &

Mayhem. Íî âñå òå ÷åò, âñå èç ìå íÿ... È íà
ñìå íó ÷ó äåñ íîé èã ðå ïðè õî äèò åå ïðî äîë æå -
íèå, ïîñ âÿ ùåí íîå âñå òî ìó æå èñ êóñ ñòâó ìà ãèè
— Magic & Mayhem: Art of Magic.

Ñî áû òèÿ â íî âîé èã ðå áó äóò ðàç âî ðà ÷è âàòü ñÿ
çà 500 ëåò äî îðè ãè íàëü íîé Magic & Mayhem.
Â òå âðå ìå íà è òðà âà áû ëà çå ëå íåå, è íå áî ãî -

ëó áåå, è òó ìà êè ìÿã ÷å. Âñå òîã äà áû ëî ïðîñ òî,
ïî íÿò íî è íå çàã ðó æå íî óñ ëîâ íîñ òÿ ìè âðî äå
çà êî íîâ öè âè ëè çî âàí íî ãî ìè ðà. Æè òå ëè âîë -
øåá íîé ñòðà íû äà æå ñ÷è òà ëè ñå áÿ âïîë íå
ñ÷àñ òëè âû ìè ñó ùåñ òâà ìè, íî ëèøü äî òåõ ïîð,
ïî êà ïðè çà ãà äî÷ íûõ îá ñòîÿ òåëü ñòâàõ íå ñêîí -
÷àë ñÿ Ìà ãèñ òð — ìî ãó ùåñ òâåí íûé ìàã, ñîõ ðà -
íÿâ øèé áà ëàíñ âî Âñå ëåí íîé òû ñÿ ÷å ëå òèÿ ìè.

Ïîñ ëå åãî ãè áå ëè è íà ÷à ëîñü áå çó äåð æíîå âå -
ñåëüå — áðàò ïî øåë íà áðà òà, ñûí íà îò öà, à
ïî ôè ãèñ òû — çà ïè âîì. Â ñòðà íå öâå òîâ íàñ òó -
ïè ëè ñìóò íûå âðå ìå íà.

Â Art of Magic èã ðî êàì ïðè äåò ñÿ ïå ðå âîï ëî -
òèòü ñÿ â Àó ðàê ñà — ìî ëî äî ãî ðàç äîë áàÿ, êî òî -
ðûé îêà çû âàåò ñÿ âòÿ íó òûì â âî äî âî ðîò âîë -
øåá ñòâà è ïðèê ëþ ÷å íèé. ßâ ëÿÿñü ñ ñà ìî ãî íà -
÷à ëà ãàð ìî íè÷ íî íå äî ðàç âè òîé ëè÷ íîñ òüþ, ãå -
ðîé áó äåò ïîñ òå ïåí íî îâ ëà äå âàòü ìà ãè ÷åñ êèì
èñ êóñ ñòâîì è ïîä êî íåö ñìî æåò äà æå ïîë íîñ -
òüþ èç ìå íèòü ïî ëè òè ÷åñ êóþ êàð òó ôàí òàñ òè -
÷åñ êî ãî ìè ðà. Ãëàâ íîå, ñäå ëàâ ïåð âûé øàã íà
ïó òè ê ïîä ëèí íî ìó ìî ãó ùåñ òâó, íåîá õî äè ìî
ïîì íèòü, ÷òî ïðîñ òî æèç íåí íî âàæ íî òâî ðèòü î
ñå áå ìè ôû. Âñå Áî ãè íà ÷è íà ëè èìåí íî òàê.

Íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî ñþ æåò íî âî ãî ïðîåê òà ïå -
ðå íå ñåò íàñ íà çàä ïî ñðàâ íå íèþ ñ ïåð âîé ÷àñ -
òüþ èã ðû, ñ òî÷ êè çðå íèÿ òåõ íî ëî ãèè Art of
Magic âû ðû âàåò ñÿ äà ëå êî âïå ðåä. Íà ýòîò ðàç
ðàç ðà áîò ÷è êè âîñ ïîëü çî âà ëèñü íî âûì 3D-
äâèæ êîì, â êî òî ðûé ïîñ òà ðà ëèñü âïèõ íóòü âñå

ñà ìîå ëó÷ øåå, ÷òî òîëü êî ñìîã ëè íàñ êðåñ òè ïî
ñó ñå êàì êîì ïüþ òåð íîé èí äóñ òðèè. Âòî ðàÿ ñå -
ðèÿ Magic & Mayhem áó äåò îò ëè ÷àòü ñÿ îò
ïåð âîé ïîë íîé è áå çî ãî âî ðî÷ íîé òðåõ ìåð íîñ -
òüþ. Âî-ïåð âûõ, ýòî ïîç âî ëè ëî ñîç äà òå ëÿì èã -
ðû èç áà âèòü ñÿ îò íà áèâ øèõ âñåì îñ êî ìè íó
ïðî òèâ íûõ ñïðàé òîâ, à, âî-âòî ðûõ, îáåñ ïå ÷è ëî
âîç ìîæ íîñ òü ñêîí ñòðóè ðî âàòü ìèð, â êî òî ðûé
ìîæ íî ïîã ðó çèòü ñÿ íà íå ìûñ ëè ìóþ ãëó áè íó
ðåà ëèñ òè÷ íîñ òè. Ïî êðàé íåé ìå ðå òàê î ñâîåì
äå òè ùå ãî âî ðÿò â Charybdis Ltd.

Ñòîèò îá ðà òèòü âíè ìà íèå íà òî, ÷òî äî âîëü íî
÷àñ òî òðåõ ìåð íîñ òü âèð òóàëü íûõ ìè ðîâ èã ðàåò
çëóþ øóò êó, ïðåâ ðà ùàÿ ïå ðå ìå ùå íèå ïî íèì â
íåò ðè âèàëü íóþ çà äà ÷ó. Ïîñ ÷è òàâ, ÷òî èã ðî êè
òà êîé ãà äîñ òè èì íå ïðîñ òÿò, ðàç ðà áîò ÷è êè
ïîñ òà ðà ëèñü ñâåñ òè ìè íó ñû òðåõ D ê ìè íè ìó -
ìó. Äëÿ ýòî ãî óãîë îá çî ðà â Art of Magic îíè
ñäå ëà ëè ôèê ñè ðî âàí íûì, ðå øèâ, ÷òî ïî äîá -

íûì îá ðà çîì ðàç è íàâ ñåã äà ðå øàò ïðîá ëå ìó
íà âè ãà öèè â ñêà çî÷ íîì âè äå. Â èòî ãå âñå áó äåò
âûã ëÿ äåòü â òî÷ íîñ òè òàê, êàê â äðåâ íèõ äâóõ -
ìåð íûõ ñòðà òå ãèÿõ, ñ òîé ëèøü ðàç íè öåé, ÷òî
âèð òóàëü íûå ìà ãè ñìî ãóò óâå ëè ÷è âàòü è óìåíü -
øàòü ìàñ øòàá êàð òèí êè. Íà ýòîì áîðü áà ñ íå -
ãà òèâ íîé ñòî ðî íîé òðåõ ìåð íîñ òè è çà êîí ÷è -
ëàñü. Èí òåð ôåéñ èã ðû îñ òà íåò ñÿ ïðåæ íèì,
ïîñ êîëü êó ðàç ðà áîò ÷è êè ïðèø ëè ê âû âî äó, ÷òî
â îðè ãè íàëü íîé Magic & Mayhem îí áûë èí òóè -
òèâ íî ïî íÿò íûì è ïðîñ òûì â óï ðàâ ëå íèè. Â
ýòîì åñ òü äî ëÿ èñ òè íû: ïî êðàé íåé ìå ðå èã ðó
íå íà äî áû ëî ïðî ñèòü ïî âåð íóòü ñÿ ê ÿä ðó çà -
äîì, à ê òå áå äðó æåñ òâåí íûì èí òåð ôåé ñîì —
âñå ýòî îíà äå ëà ëà ñà ìà.

Âîîá ùå, åñ ëè óæ âèð òóàëü íóþ êà ìå ðó èã ðî êàì
ïðè äåò ñÿ íàñ òðàè âàòü âðó÷ íóþ, òî ïðî òèâ íè êè
áó äóò ïîä ñòðàè âàòü ñÿ ïîä èõ ñòèëü âå äå íèÿ
áîðü áû ñà ìîñ òîÿ òåëü íî. Ñèñ òå ìà AI â Art of
Magic ïîç âî ëÿåò êîì ïüþ òåð íûì ïåð ñî íà æàì
èçó ÷àòü ñòðà òå ãèþ è òàê òè êó ïî ëî æè òåëü íûõ ãå -
ðîåâ è äè íà ìè÷ íî èç ìå íÿòü ñîá ñòâåí íîå ïî âå -
äå íèå, ÷òî äå ëàåò ïðî öåññ âû æè âà íèÿ â äà ëå -
êîì ìè ðå êðàé íå èí òå ðåñ íûì.

Êàæ äàÿ ìè íó òà, ïðî âå äåí íàÿ âî Âñå ëåí íîé Art
of Magic, îáå ùàåò è â ñà ìîì äå ëå áûòü êðàé íå
çàõ âà òû âàþ ùåé. Ïîì íÿ î çà ìå ÷à òåëü íîé ïî ãî -
âîð êå: «Çà ÷åì óñ ëîæ íÿòü æèç íü ñå áå, êîã äà åå
ìîæ íî óñ ëîæ íèòü äðó ãèì?» — èã ðî êè áó äóò ïî -

õè ùàòü ìà ãè ÷åñ êèå àð òå ôàê òû èç õî ðî øî óê -
ðåï ëåí íûõ âðà æåñ êèõ êðå ïîñ òåé, âû òàñ êè âàòü
óíè æåí íûõ è îñ êîð áëåí íûõ èç çëî äåé ñêèõ òþ -
ðåì è âîîá ùå æèòü ïîë íîê ðîâ íîé æèç íüþ. Íî
ýòî òî, ÷òî êà ñàåò ñÿ êðî âè. Â Art of Magic
âñòðå òÿò ñÿ è òà êèå îðè ãè íàëü íûå ìèñ ñèè, êàê
ñðà æå íèÿ ñ àð ìà äà ìè ãàä êèõ ìîí ñòðîâ íà òåð -
ðè òî ðèÿõ, ãäå ïîë íîñ òüþ îò ñóò ñòâóþò èñ òî÷ íè -
êè ýíåð ãèè.

Art of Magic áåç ñîì íå íèÿ ñìî æåò ïîâ òî ðèòü
óñ ïåõ ñâîå ãî ñòàð øå ãî áðà òà — ïðîåê òà Magic
& Mayhem. Ðàç ðà áîò ÷è êè èã ðû, íåñ ìîò ðÿ íà
òî, ÷òî íå ðóñ ñêèå, êà êèì-òî îá ðà çîì ñó ìå ëè
ïî íÿòü, ÷òî ñè ëà èã ðû íå â êà êîì-òî îä íî åå
ýëå ìåí òå, áóäü òî ãðà ôè êà èëè ñèñ òå ìà AI, à â
èõ ñî âî êóï íîñ òè. È åñ ëè â íî âîì ïðîåê òå ýòó
èäåþ óäàñ òñÿ ðåà ëè çî âàòü, òî â ðÿ äû âîë øåá -
íè êîâ ñìî æåò âñòó ïèòü ëþ áîé æå ëàþ ùèé. È
âû õî äèòü èç íèõ åìó óæå íå çà õî ÷åò ñÿ. =
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Èç äà òåëü: Bethesda/VIE Ðàç ðà áîò ÷èê: Charybdis
Ltd. Îíëàéí: http://www.intoto-online.com/magi-
candmayhem Äà òà âû õî äà: I êâàð òàë 2001
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Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅPREVIEW

å ñåê ðåò, ÷òî äî ïîñ ëåä íå ãî
âðå ìå íè èìåí íî àð êàä íûé áèç -
íåñ áûë äëÿ êîì ïà íèè ïðèî ðè -
òåò íûì, è âû ïóñ êàå ìûå èã ðî âûå

ïðèñ òàâ êè ÿâ ëÿ ëèñü ëèøü åùå îä íèì ñïî ñî -
áîì çà ðà áî òàòü íà óñ òà ðåâ øèõ àð êàä íûõ èã -
ðàõ, áûñ òðåíü êî ïîð òè ðî âàâ èõ íà ñîá ñòâåí -
íóþ êîí ñîëü. Virtua Fighter, Virtua Srtiker, Virtua
Cop, Super GT, Sega Rally, House of the Dead,
Fighting Vipers, LA Riders — âñå ýòè ñå ðèà ëû
âñåã äà áû ëè ïî ïó ëÿð íû â èã ðî âûõ çà ëàõ è îò -
÷àÿí íî îæè äà ëèñü ôà íà òà ìè ê âû õî äó íà
Sautrn èëè Dreamcast. Áå äà ëèøü â òîì, ÷òî
Sega íå ÷àñ òî áà ëî âà ëà íàñ êà ÷åñ òâåí íû ìè
ïîð òà ìè ñâîèõ àð êàä íûõ øå äåâ ðîâ.

Âïðî ÷åì, íà Dreamcast ñ ýòèì äå ëîì âñå
íå òàê óæ è ïëî õî. Íà ÷è íàÿ ñ ñà ìî ãî çà ïóñ -

êà ïðèñ òàâ êè, êîã äà ìû
ïî ëó ÷è ëè ïðàê òè ÷åñ êè
èäåàëü íûé âà ðèàíò
Virtua Fighter 3tb, íà
DC âû õî äè ëè è âû õî -
äÿò ïðåê ðàñ íûå êîí -
âåð ñèè ñ èã ðî âûõ àâ òî -
ìà òîâ, íà ÷è íàÿ ñ Sega
Rally 2 è Soul Calibur è
çà êàí ÷è âàÿ âñÿ êè ìè
SNK vs. Capcom èëè
Crazy Taxi. Íî îä íî ãî
çâå íà â ýòîé öå ïî÷ êå âñåã äà íå õâà òà ëî.
Ïî æà ëóé, ëó÷ øàÿ Segaâñêàÿ àð êàä íàÿ ãîí -
êà, Daytona USA, íå êîã äà îá ëà äàâ øàÿ
øêâàëü íîé ïî ïó ëÿð íîñ òüþ êàê â ßïî íèè,
òàê è â Àìå ðè êå, âñå âðå ìÿ îò êà çû âà ëàñü
ïî êà çû âàòü ñÿ â ñïèñ êàõ áó äó ùèõ ðå ëè çîâ.
Ìåæ äó òåì â ñðå äå ôà íà òîâ ñòàë ÷ðåç âû -
÷àé íî ìî äåí ðàç ãî âîð, ñïî ñî áåí ëè âîîá -
ùå Dreamcast îñè ëèòü âå ëè êî ëåï íóþ ãðà -
ôè êó Model3-âåð ñèè Daytona 2, îá ùåï ðèç -

íàí íî ãî øå äåâ ðà ãðà ôè ÷åñ êî ãî äè çàé íà.
Ñå ãîä íÿ, íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî Daytona íà
Dreamcast óæå àíîí ñè ðî âà íà, îä íîç íà÷ -
íî ãî îò âå òà íà ýòîò âîï ðîñ âñå åùå íåò.

ßïîí ñêîå îò äå ëå íèå Sega âîîá ùå âå äåò
ñå áÿ â ïîñ ëåä íèå ìå ñÿ öû ÷ðåç âû ÷àé íî
ñòðàí íî. Òî óñ òðàè âàåò ãðàí äèîç íûå ðåê -
ëàì íûå àê öèè ñ ïðèâ ëå ÷å íèåì Èí òåð íå òà,
èã ðî âûõ èç äà íèé è ðÿ äî âûõ èã ðî êîâ, òî
ïðîÿâ ëÿåò àê òèâ íîñ òü, âû ïóñ êàÿ îñî áûå

çàá ëî êè ðî âàí íûå âåð ñèè
ñâîèõ èãð (ýäà êèå èã ðà -
áåëü íûå äå ìî-âåð ñèè, íî
òîëü êî ñ êî äîì, ïîç âî ëÿþ -
ùèì ïðåâ ðà òèòü èõ â ïîë íûå). Â òî æå
âðå ìÿ ïðàê òè ÷åñ êè ïîë íîå îò ñóò ñòâèå âñÿ -
êîé ðåê ëà ìû è ÷åò êàÿ îðèåí òà öèÿ íà
ñòðàí íûé è çà ãà äî÷ íûé Èí òåð íåò-ðû íîê
ïðè âî äÿò ê òî ìó, ÷òî îáî âñåõ çà ìå ÷à òåëü -
íûõ íà ÷è íà íèÿõ êîì ïà íèè ìà ëî êòî ñëû -

øèò. Òàê è àíîíñ Daytona, êî òî ðî ãî ìíî ãèå
èã ðî êè æäà ëè íà ïðî òÿ æå íèè âñå ãî æèç -
íåí íî ãî öèê ëà Dreamcast, ïðîè çî øåë êàê-
òî ñëèø êîì òè õî è íå çà ìåò íî. Ðàç äó ëè åãî
äî ñî áû òèÿ âñå ëåí ñêèõ ìàñ øòà áîâ, êàê íè
ñòðàí íî, íå ÿïîí öû, à àìå ðè êàí öû è åâ ðî -

ïåé öû, ïîñ ÷è òàâ øèå ñî áû òèå äîñ òà òî÷ íî
âàæ íûì, ÷òî áû ïî ïàñ òü íà çàã ëàâ íûå
ñòðà íè÷ êè ñàé òîâ è íà îá ëîæ êè æóð íà ëîâ. 

Daytona USA 2001 — ýòî ñâîåîá ðàç íûé
ñáîð íèê, ñîñ òîÿ ùèé  èç ñîá ðàí íûõ âîå äè -
íî èãð ñå ðèà ëà, ñ ïå ðå äå ëàí íîé ãðà ôè êîé
è íå èç ìå íåí íîé íè íà éî òó ìå õà íè êîé èã -
ðî âî ãî ïðî öåñ ñà. Èíû ìè ñëî âà ìè, èã ðà
îñ òà ëàñü âñå òåì æå áå çóì íî áûñ òðûì,
êðà ñî÷ íûì è óâ ëå êà òåëü íûì «ãî íî÷ íûì
ôàé òèí ãîì», â êî òî ðîì çíà ÷è òåëü íî âàæ -
íåå ïî ðîé ðàç ìà çàòü ñî ïåð íè êà î áå òîí -
íóþ ñòå íó, ÷åì ïî êà çàòü áûñ òðûå ñå êóí -
äû. Äâè æîê Daytona USA  âîîá ùå øòó êà
ñòðàí íàÿ. Òåê ñòó ðû, ïî õî æå, âçÿ òû èç
Model2-âåð ñèè ïåð âîé Daytona. Îä íà êî
îá ùàÿ äå òà ëè çà öèÿ êàð òèí êè, êà ÷åñ òâî
ñà ìèõ òåê ñòóð è â îñî áåí íîñ òè êî ëè ÷åñ òâî
ïî ëè ãî íîâ, èñ ïîëü çóþ ùèõ ñÿ äëÿ ìà øèí,
íå îñ òàâ ëÿåò ñîì íå íèé — ýòî íà ïî ðÿ äîê
ëó÷ øå, ÷åì Model 2. È äà æå ìåñ òà ìè ëó÷ -
øå, ÷åì Model 3. Ñ òðàñ ñà ìè òî æå ïî êà
íè ÷å ãî íå ÿñ íî. Ïî êà èç âåñ òíî î âîñü ìè
òðå êàõ, èç êî òî ðûõ òðè -èç ïåð âîé
Daytona, îäèí — èç Daytona CCE è îäèí èç
ñòà ðîé íåó äà÷ íîé PC-âåð ñèè èã ðû, ñäå -
ëàí íîé ïîä ïåð âûé 3D-àê ñå ëå ðà òîð
Diamond Edge. Îñ òàëü íûå æå ìî ãóò áûòü
ýêñêëþ çèâ íû ìè, à ìî ãóò  áûòü ïî çàèì -
ñòâî âà íû èç Daytona 2. Ïðèç íàòü ñÿ ÷åñ -
òíî, ÿ ïðåä ïî ÷åë áû âòî ðîå — íè ÷å ãî êðà -
ñè âåå è óâ ëå êà òåëü íåå âòî ðîé «äàé òî íû»
âè äåòü åùå íå ïðè õî äè ëîñü. Òàê èëè èíà -
÷å, ê äå êàá ðþ, íà êî òî ðûé íà ìå ÷å íà ÿïîí -
ñêàÿ ïðåìüå ðà èã ðû (òàì îíà áó äåò ñíàá -
æå íà ïîë íî ôóí êöèî íàëü íûì îí ëàé íî âûì
êîì ïî íåí òîì), âñå íà âåð íÿ êà ïðîÿñ íèò ñÿ.
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DAYTONA USA 2001

Ïëàò ôîð ìà: Dreamcast Æàíð: Àð êàä íàÿ ãîíêà
Èç äà òåëü: Sega Ðàç ðà áîò ÷èê: Amusement Vision
Êî ëè ÷åñ òâî èã ðî êîâ: 1-40? Îí ëàéí:
www.sega.co.jp Äà òà âû õî äà: äå êàá ðü 2000
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Äîá ðîå èìÿ êîì ïà íèè Sega â ñå ãîä íÿø íåì ìè ðå ñôîð ìè ðî âà íî
âî ìíî ãîì áëà ãî äà ðÿ áëåñ òÿ ùåé ëè íåé êå ïðîåê òîâ äëÿ èã ðî âûõ
àâ òî ìà òîâ, îá ëàñ òè, â êî òî ðîé Sega (â îò ëè ÷èå îò êîí ñî ëåé),
ÿâ ëÿåò ñÿ àá ñî ëþò íûì ëè äå ðîì âîò óæå íà ïðî òÿ æå íèè ìíî ãèõ ëåò.

DAYTONAUSA 2001

Â Daytona 2001 àáñîëþòíî ïîëíîöåííàÿ
äåôîðìàöèÿ êîðïóñîâ ìàøèí.

Íà òðàññå — ñîðîê àâòîìàøèí !

Ñåðãåé Îâ÷èííèêîâ





Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅPREVIEW

Ëþ áîé, äà æå ñà ìîé çíà ìå íè òîé
êîì ïà íèè-ðàç ðà áîò ÷è êó
íåîá õî äè ìî âðå ìÿ îò âðå ìå íè
íà ïî ìè íàòü èã ðî âî ìó ìè ðó
î ñâîåì ñó ùåñ òâî âà íèè.
Èäåàëü íàÿ ôîð ìó ëà óñ ïå õà,
ïîç âî ëÿþ ùàÿ ñêîëü óãîä íî
äîë ãî óäåð æè âàòü ñÿ íà âåð øè íå
èã ðî âî ãî Îëèì ïà, âûã ëÿ äèò
ïðè ìåð íî òàê: «îäèí ãîä —
îäèí õèò». Íó, èëè äâà õè òà.

äåñü âñå êàê â ñïîð òå: ÷åì ïèîí
äîë æåí ïîñ òîÿí íî ïîä òâåð -
æäàòü ñâîé òè òóë — èëè æå îò -
õî äèòü â ñòî ðî íó è óñ òó ïàòü äî -

ðî ãó ìî ëî äûì è çó áàñ òûì. Îä íà êî ïî ðîé â
ýòîì ïðà âè ëå ÷òî-òî íå ñðà áà òû âàåò èëè
ñðà áà òû âàåò êàê-òî íå òàê. Ñêà æè òå, ïî æà -
ëóé ñòà, êîã äà âû â ïîñ ëåä íèé ðàç âè äå ëè
ïðè ëè÷ íûé êâåñò îò Lucas Arts? Âñå âåð íî,
ïðèá ëè çè òåëü íî âî âðå ìå íà Grim
Fandango... íó è ïîç æå, åñ ëè êòî-òî íîñ òàëü -
ãèè ðà äè çà ïóñ êàë êà êóþ-íè áóäü ñòà ðóþ èã ðó
íà ñâîåé ìà øè íå. Ñêîëü êî óæå ëåò ïðîø ëî?
Âîò-âîò, è ÿ î òîì æå. À íî âûõ øå äåâ ðîâ âñå
íåò è íåò — íå ñ÷è òàÿ, êî íå÷ íî, ñëåã êà çà òåð -
òóþ îò ÷àñ òî ãî óïîò ðåá ëå íèÿ, íî âñå åùå
âå÷ íî ìî ëî äóþ ñå ðèþ «Çâåç äíûõ Âîéí». È
÷òî ñà ìîå óäè âè òåëü íîå, íàç âà íèå «Lucas
Arts» íè êàê íå æå ëàåò âû ïà äàòü èç ïà ìÿ òè, à
íàî áî ðîò, âñåã äà âñïî ìè íàåò ñÿ ñ äó øåâ íîé
òåï ëî òîé è ëþ áîâüþ. Îñî áåí íî óñè ëè âàåò ñÿ
ýòî ÷óâ ñòâî â äíè ïðèá ëè æàþ ùå ãî ñÿ ðå ëè çà,
êî òî ðûé ïî âñåì ïà ðà ìåò ðàì ïðîñ òî îáÿ çàí
«îá íó ëèòü ñ÷åò ÷èê» è ñòàòü î÷å ðåä íûì õè -
òîì. Çâåç äíàÿ ñëà âà ïðåä øåñ òâåí íè êîâ âî -
ëåé-íå âî ëåé îáåñ ïå ÷è âàåò ïî âû øåí íûé èí -
òå ðåñ ê íî âî ìó-ñòà ðî ìó ïðîåê òó Lucas Arts,
êàê ðàç ñåé ÷àñ âû õî äÿ ùå ìó íà ôè íèø íóþ
ïðåä ðå ëèç íóþ ïðÿ ìóþ. Ñóäü áà ó íå ãî òà -
êàÿ — à âè íîé âñå ìó íàñ ëåä ñòâåí íîñ òü. Åñ ëè
êòî åùå íå äî ãà äàë ñÿ ïî çà ãî ëîâ êó, ðå÷ü
èäåò î ÷åò âåð òîé ÷àñ òè ïðèê ëþ ÷å íèé íà Îñ -
òðî âå Îáåçüÿí, ïî ëó ÷èâ øåé íàç âà íèå
Escape from Monkey Island.

Â æèç íè íè êîã äà íå áû âàåò âñå õî ðî øî. Êà -
çà ëîñü áû, ÷òî åùå íóæ íî äëÿ ñ÷àñ òüÿ: æå íà-
êðà ñà âè öà ñêà ÷åò ñ àáîð äàæ íîé ñàá ëåé âîê -
ðóã ìà÷ òû, êíèæ êà ëþ áè ìàÿ ëå æèò ïîä íî ñîì
è íà ðó÷ íè êè íà çà ïÿñ òüÿõ óæå ïî÷ òè ñîâ ñåì
ïå ðåñ òà ëè æàòü, âîê ðóã ïîë íàÿ ïà ëó áà ýòèõ
ìè ëûõ è äó øåâ íûõ ðå áÿò, ïè ðà òîâ, — ñëî -
âîì, ïîë íàÿ áëà ãî äàòü. Íî ïðîá ëå ìû è íåï -
ðèÿò íîñ òè ñ çà âèä íûì óïîð ñòâîì íà õî äÿò
ìà ëåé øóþ áðåøü â ìî íî ëèò íîì ùè òå íà øå -

ãî áëà ãî ïî ëó ÷èÿ è, ñëîâ íî ï÷å ëû, æà ëÿò â ñà -
ìûé íå ïîä õî äÿ ùèé ìî ìåíò. Ïðåä ñòàâü òå ñå -
áå òà êóþ êàð òè íó: âû ñî ñâîåé äðà ãî öåí íîé
ïî ëî âè íîé âîç âðà ùàå òåñü ïîñ ëå ìå äî âî ãî
ìå ñÿ öà íà ðîä íîé îñ òðîâ, ãäå îíà íå ïðîñ òî
æè âåò — ïðà âèò, ïðî äîë æàÿ ñëàâ íûå òðà äè -
öèè ïðåä êîâ. Íî ê åñ òåñ òâåí íîé ðà äîñ òè
âåð íóâ øèõ ñÿ ê ñå ìåé íî ìó î÷à ãó ìî ëî äî æå -
íîâ ïðè ìå øè âàåò ñÿ ëåã êîå óäèâ ëå íèå, êîã äà
îíè îá íà ðó æè âàþò êà êî ãî-òî òè ïà ñ êà òà -
ïóëü òîé, äîá ðî ñî âåñ òíî è ìå òî äè÷ íî ïðåâ -
ðà ùàþ ùå ãî â ðóè íû èõ ôà ìèëü íûé îñîá íÿê.
Ëî ãè êà ïîä ñêà çû âàåò, ÷òî ñòðàí íî ãî òè ïà
íóæ íî îê ëèê íóòü è âåæ ëè âî ñïðî ñèòü: «ÊÀ -
ÊÎ ÃÎ ×ÅÐ ÒÀ ÎÍ ÑÅ ÁÅ ÏÎÇ ÂÎ ËßÅÒ?». Ñ ãî -
òîâ íîñ òüþ ïðåð âàâ ðà áî òó, òîò íà ÷è íàåò
îáúÿñ íÿòü, ÷òî ïîñ êîëü êó ïðà âè òåëü íè öà îñ -
òðî âà ïî ãèá ëà, îñîá íÿê åé áîëü øå íå íó æåí,
è, ñîã ëàñ íî êîí òðàê òó, îí äîë æåí áûòü ñíå -
ñåí êàê áóð æóàç íûé ïå ðå æè òîê, çà íè ìàþ -
ùèé äî ðî ãîñ òîÿ ùèé çå ìåëü íûé ó÷àñ òîê.
Ïîç âîëü òå-êà, òî åñ òü êàê — ìåð òâà? Íó, ãî -

âî ðÿò, åå ñãó áè ëî íåó äà÷ íîå çà ìó æåñ òâî.
Èç ëî æèâ âñå ýòî, íà õàëü íûé òèï íå âîç ìó òè -
ìî âîç âðà ùàåò ñÿ ê ñâîå ìó çà íÿ òèþ.

Ñè òóà öèÿ ïîñ òå ïåí íî íà ÷è íàåò ïðîÿñ íÿòü ñÿ.
Ïîñ êîëü êó ìå äî âûé ìå ñÿö ÷å òû Threepwood
òÿ íóë ñÿ íåñ êîëü êî äîëü øå îò âå äåí íûõ åìó
êà ëåí äàð íûõ ðà ìîê, ìåñ òíàÿ àä ìè íèñ òðà öèÿ
óñ ïå ëà îáúÿ âèòü î íåñ âîåâ ðå ìåí íîé êîí ÷è íå
Elaine è ïîä ïè ñàòü êîí òðàêò ñ êà êîé-òî ôèð -
ìîé íà ñíîñ îñîá íÿ êà. Íó à ïîñ êîëü êó ìåñ òî

ïðà âè òå ëÿ íå äîë æíî ïóñ òî âàòü íè ïðè êà êèõ
îá ñòîÿ òåëü ñòâàõ, íà îñ òðî âå áû ëè ñðî÷ íî
îáúÿâ ëå íû íà ðîä íî-äå ìîê ðà òè ÷åñ êèå âû áî -
ðû, è äà æå íà øåë ñÿ îäèí êàí äè äàò ñ ïî äîç -
ðè òåëü íî çíà êî ìûì èìå íåì  Charles L.
Charles. Äà, ýòî äà ëå êî íå ñà ìûé óäà÷ íûé
äåíü â æèç íè ìî ëî äîé ñåìüè. Â òî âðå ìÿ êàê
Elaine íà ÷è íàåò â ñïåø íîì ïî ðÿä êå ãî òî âèòü
ýëåê òî ðàò ê ïðà âèëü íî ìó âû áî ðó, Guybrush`ó
ïî ðó ÷å íî ñðà çó äâà îò âåò ñòâå íåé øèõ çà äà -
íèÿ: îñ òà íî âèòü ìàíüÿ êà ñ êà òà ïóëü òîé è íà -
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×òî ñà ìîå óäè âè òåëü íîå, íàç âà íèå «Lucas Arts»
íè êàê íå æå ëàåò âû ïà äàòü èç ïà ìÿ òè, à íàî áî -
ðîò, âñåã äà âñïî ìè íàåò ñÿ ñ äó øåâ íîé òåï ëî òîé
è ëþ áîâüþ. Îñî áåí íî óñè ëè âàåò ñÿ ýòî ÷óâ ñòâî
â äíè ïðèá ëè æàþ ùå ãî ñÿ ðå ëè çà, êî òî ðûé
ïî âñåì ïà ðà ìåò ðàì ïðîñ òî îáÿ çàí «îá íó ëèòü
ñ÷åò ÷èê» è ñòàòü î÷å ðåä íûì õè òîì.

ESCAPE FROM MONKEY ISLAND
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ESCAPEFROM MONKEYISLAND
Ìàê ñèì Çàÿö

Ïëàò ôîð ìà: PC 
Æàíð: adventure Èç äà òåëü: Lucas Arts
Ðàç ðà áîò ÷èê: Lucas Arts Èí òåð íåò: http://www.
lucasarts. com/ Äà òà âû õî äà: íîÿá ðü 2000



Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ
ESCAPE FROM MONKEY ISLAND

âåñ òèòü ñå ìåé íûõ àä âî êà òîâ ñóï ðó ãè íà îñ -
òðî âå Lucre Isalnd.

Ñîá ñòâåí íî, ñ ýòî ãî ìî ìåí òà è íà ÷è íàåò ñÿ íà -
øà èã ðà. Ðà çîá ðàòü ñÿ ñ êà òà ïóëü òîé îêà çû -
âàåò ñÿ, â îá ùåì-òî, íåñ ëîæ íî: àâ òî ìî áèëü íàÿ
êà ìå ðà íà òÿ ãè âàåò ñÿ íà ñïå öèàëü íûé «íà âî -
äî÷ íûé» êàê òóñ, ïðåâ ðà òèâ åãî â íå êîå ïî äî -
áèå ãè ãàí òñêîé ðî ãàò êè, çà òåì ðà áî ÷èé âû ìà -
íè âàåò ñÿ â ñòî ðî íó ïîñ ðåä ñòâîì ñî ëå íûõ
êðåí äåëü êîâ èç áà ðà, è ìû íåì íî ãî ýêñïå ðè -
ìåí òè ðóåì ñ ðû ÷à ãà ìè óï ðàâ ëå íèÿ. Âåð íóâ -
øèé ñÿ îá ðàò íî êà ìåíü ïî ïà äàåò òî÷ íî â öåëü,
è êà òà ïóëü òà áëà ãî ïî ëó÷ íî ñâà ëè âàåò ñÿ âíèç ñ
îá ðû âà. Àõ, åñ ëè áû âñå ïðîá ëå ìû ðå øà ëèñü
òàê ïðîñ òî! Óâû, îïàñ íîñ òü òå ïåðü óã ðî æàåò íå
òîëü êî ïî ëè òè ÷åñ êîé êàðüå ðå Elaine, íî è âñå -
ìó ñëàâ íî ìó îñ òðîâ íî ìó ïè ðàò ñòâó. Ïî ÷óâ -
ñòâî âàòü ÷òî-òî íå ëàä íîå ìû ìî æåì óæå â áà -
ðå, êîã äà â îò âåò íà ïðîñü áó ïî äàòü ñòà êàí ÷èê
ãðî ãà, íàñ ïðî ñÿò ïî êà çàòü ID. Íåò äî êó ìåí òîâ
— íåò âû ïèâ êè, èíà ÷å áàð ðèñ êóåò ïî òå ðÿòü
ñâîþ ëè öåí çèþ. Íî êòî æå ìî æåò îòîá ðàòü ëè -
öåí çèþ ó ÏÈ ÐÀÒ ÑÊÎ ÃÎ áà ðà? È êòî åå âîîá ùå
âû äà âàë? Ozzie, àâ ñòðà ëèé ñêèé èñ ñëå äî âà -
òåëü-ïó òå øåñ òâåí íèê. Ðå øèâ ïðåâ ðà òèòü Îñ -
òðî âà â çî íó, ïðè ãîä íóþ äëÿ öè âè ëè çî âàí íî ãî
âå äå íèÿ áèç íå ñà, îí íå îñ òà íî âèò ñÿ íè ïå ðåä
÷åì íà ñâîåì ïó òè, è âñêî ðå ïè ðà òû áó äóò ïå -
ðå âîñ ïè òà íû è îò ïðàâ ëå íû íà êà êîå-íè áóäü
îá ùåñ òâåí íî-ïî ëåç íîå äå ëî... åñ ëè, êî íå÷ íî,
ìû íå ñìî æåì ýòî ìó ïî ìå øàòü. Íî ñäå ëàòü
ýòî áó äåò êó äà ñëîæ íåå, ÷åì, ñêà æåì, ðàñ ïîç -
íàòü ïîä âè äîì íî âî ãî êàí äè äà òà íà ïîñò ïðà -
âè òå ëÿ îñ òðî âà íà øå ãî ñòà ðî ãî çíà êî ìî ãî
LeChuck`à, ñëåã êà èç ìå íèâ øå ãî ðà äè òà êî ãî
ñëó ÷àÿ ñâîþ âíåø íîñ òü è èìÿ.

Ìîæ íî ñ óâå ðåí íîñ òüþ ãî âî ðèòü î òîì,
÷òî, ïî çàèì ñòâî âàâ ó Grim Fandango äâè -
æîê GRIME, ïðè øåä øèé íà ñìå íó ïðè âû÷ -
íî ìó è çíà êî ìî ìó SCUMM engine, ÷åò âåð -
òàÿ ÷àñ òü Monkey Island îò íþäü íå óò ðà -
òè ëà âñå ãî î÷à ðî âà íèÿ, õà ðàê òåð íî ãî äëÿ
èãð ýòîé ñå ðèè. Â îò ëè ÷èå îò âû äåð æàí íî -
ãî â ìðà÷ íî âà òîì ñòè ëå «noir» ìè ðà Ìýííè
Êà ëà âå ðà, îáåçüÿ íèé îñ òðîâ ñîõ ðà íèë
ïðè ñó ùóþ åìó ÿð êóþ ïà ëèò ðó êðà ñîê è çà -
áàâ íî-ìóëü òÿø íûé îá ëèê ïåð ñî íà æåé, ñ
òîé ëèøü ðàç íè öåé, ÷òî òå ïåðü îíè ñòà ëè
àá ñî ëþò íî òðåõ ìåð íû ìè. Ïðè ýòîì îä íèì
èç î÷åíü áîëü øèõ ïëþ ñîâ ÿâ ëÿåò ñÿ òî, ÷òî
òðåõ ìåð íîñ òü â äàí íîì ñëó ÷àå îò íþäü íå

îç íà ÷àåò íå êóþ ñäåë êó ñ èã ðî êîì, êî òî ðûé
àï ðèî ðè äîë æåí ïðî ùàòü èã ðå âñå îã ðå õè
ãðà ôè ÷åñ êî ãî îôîð ìëå íèÿ — íàï ðî òèâ,
âíåø íèé âèä ïåð ñî íà æåé âåñü ìà è âåñü ìà
áëè çîê ê èäåà ëó. Íå ãî âî ðÿ óæå î ðè ñî âàí -
íûõ ôî íàõ, êî òî ðûå çàñ òàâ ëÿþò ìûñ ëåí íî
ïîàï ëî äè ðî âàòü ëó êà ñàð òîâ ñêèì õó äîæ íè -
êàì. Êî íå÷ íî æå, íèê òî è íå ñîì íå âàë ñÿ â
òîì, ÷òî îíè íå çðÿ åäÿò ñâîé õëåá ñ èê ðîé
— ïðîñ òî î÷åíü ïðèÿò íî áû ëî ëèø íèé ðàç
óáå äèòü ñÿ â âû ñî ÷àé øåì êà ÷åñ òâå èõ ðà -

áî òû. Ýòà îöåí êà, êñòà òè, â ïîë íîé ìå ðå
îò íî ñèò ñÿ è ê çâó êî âî ìó îôîð ìëå íèþ. Âå -
ëè êî ëåï íàÿ ìó çû êà â èã ðàõ óæå äàâ íî ñòà -
ëà ñâîå ãî ðî äà âè çèò íîé êàð òî÷ êîé êîì -
ïà íèè Lucas Arts, è ÷åò âåð òàÿ ÷àñ òü
Monkey Island íå ÿâ ëÿåò ñÿ èñ êëþ ÷å íèåì
èç ýòî ãî ïðà âè ëà. Ðàç ðà áîò ÷è êàì â êî òî -
ðûé ðàç óäà ëîñü ïî ðà äî âàòü íàñ áåñ êî -
íå÷ íî ìè ëû ìè, õî ðî øî çà ïî ìè íàþ ùè ìè -
ñÿ ìå ëî äèÿ ìè, êî òî ðûå è çà äàþò îá ùèé
òîí èã ðû. È óæ ñîâ ñåì ïðèÿò íî òî, ÷òî
ìíî ãèå àê òå ðû, ðà áî òàâ øèå íàä ïðå äû äó -
ùè ìè ñå ðèÿ ìè, ïî-ïðåæ íå ìó îç âó ÷è âàåò
ñâîèõ ïåð ñî íà æåé — Dominic Armato è Earl
Boen, íàï ðè ìåð. Äà ÷òî òàì ãî âî ðèòü, äëÿ
îä íèõ òîëü êî îáåçüÿí áû ëî çà ïè ñà íî ïî -
ðÿä êà øåñ òè äå ñÿ òè ðàç ëè÷ íûõ ãî ëî ñîâ...
è ýòî ëèø íèé ðàç ïîä òâåð æäàåò, ÷òî
îáåçüÿí íà îñ òðî âå ïî-ïðåæ íå ìó ìíî ãî.

Èã ðà äîë æíà ïîÿ âèòü ñÿ íà ïðè ëàâ êàõ ìà -
ãà çè íîâ â íà ÷à ëå íîÿá ðÿ ýòî ãî ãî äà, è
ñåé ÷àñ â Lucas Arts êàê ðàç çà êàí ÷è âàþò ñÿ
ïîñ ëåä íèå ïðåä ðå ëèç íûå õëî ïî òû: îò ëîâ
íåîò ëîâ ëåí íûõ áà ãîâ, îêîí ÷à òåëü íàÿ áà -
ëàí ñè ðîâ êà êâåñ òîâ è àê òèâ íàÿ ðåê ëàì íàÿ

êàì ïà íèÿ. Âïðî ÷åì, ïîñ ëåä íåå åä âà ëè
ÿâ ëÿåò ñÿ æèç íåí íîé íåîá õî äè ìîñ òüþ —
Escape from Monkey Island îò íî ñèò ñÿ ê
òî ìó ñ÷àñ òëè âî ìó òè ïó èãð, êî òî ðûå â äî -
ïîë íè òåëü íîì ïðåä ñòàâ ëå íèè íå íóæ äàþò -
ñÿ. Î÷å ðåä íàÿ ÷àñ òü çíà ìå íè òî ãî êâåñ òî -
âî ãî ñå ðèà ëà, ÿð êàÿ, êðà ñî÷ íàÿ è ãëàâ íîå
— áåñ êî íå÷ íî âå ñå ëàÿ è áåç çà áîò íàÿ —
åùå äî ñâîå ãî îôè öèàëü íî ãî ïîÿâ ëå íèÿ íà
ñâåò îá ðå ÷å íà íà óñ ïåõ, êî òî ðî ãî îíà
âïîë íå çàñ ëó æè âàåò. =

0392000/Íîÿáðü/(78)/ Ñòðàíà Èãð #21

Êàáèíåò â áèçíåñ-ñòèëå, èíêðóñòèðîâàííûé êîñòüþ. Óâû, íå ñëîíîâîé ...

Êíèã ïèðàòû, êàê èçâåñòíî, íå ÷èòàþò... À â ñóä ñõîäèòü — äåëî ïðèâû÷íîå...

Monkey Island — êëàäîâàÿ áûòîâîãî þìîðà. Íàäåþñü, âû óæå óçíàëè ñâîþ
êëàññíóþ ðóêîâîäèòåëüíèöó. 
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KESSEN II • POD II

ã ðîì íîå êî ëè ÷åñ òâî ñà ìûõ
ðàç íîîá ðàç íûõ èãð ðàç ðà áà -
òû âàåò ñÿ â íàñ òîÿ ùåå âðå ìÿ
íà íî âóþ êîí ñîëü îò Sony.

Ðàç ëè÷ íûå èã ðî âûå èç äà òåëü ñòâà èçîù -
ðÿþò ñÿ, êàê ìî ãóò — ëèøü áû ñîç äàòü ÷òî-
íè áóäü ýäà êîå. Âñå îíè îáå ùàþò ñíîã ñøè -
áà òåëü íóþ ãðà ôè êó, íî âûå îùó ùå íèÿ îò
ñà ìî ãî èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà. Âîò óæå îêî ëî
ãî äà êî ìàí äà ðàç ðà áîò ÷è êîâ èç Koei òðó -
äèò ñÿ íàä ñîç äà íèåì ýòîé èã ðû. Íî âîå òâî -
ðå íèå Koei, â îò ëè ÷èå îò ñâîåé ïðåä øåñ -
òâåí íè öû, ïå ðå íå ñåò èã ðî êà â Äðåâ íèé Êè -
òàé, ãäå åìó ïðåä ñòîèò íå òîëü êî óï ðàâ ëÿòü
îã ðîì íîé àð ìèåé, ñîñ òîÿ ùåé  èç âîè íîâ,
íàåç äíè êîâ è ëó÷ íè êîâ, íî òàê æå ïîç íàòü

òàèí ñòâåí íûé ìèð ìà ãèè è èñ ïîëü çî âàòü åå
â ñâîèõ ñðà æå íèÿõ. Èìåí íî ìà ãèÿ ïðèâ íî -
ñèò â èã ðó íå êèé øàðì, ñïî ñîá íûé ðàç æå÷ü

â èã ðî êå æå ëà íèå ïðî äîë æàòü áîðü áó äî
ïî áåä íî ãî êîí öà. Ñ èñ ïîëü çî âà íèåì ìà ãèè
ñâÿ çà íî è íà ëè ÷èå îã ðîì íî ãî ÷èñ ëà ñî âåð -
øåí íî ïîò ðÿ ñàþ ùèõ ñïåöýôôåê òîâ, êàê-òî
— óðà ãà íû, ñìåð ÷è, çåì ëåò ðÿ ñå íèÿ, áó äî -
ðà æà ùèå ñîç íà íèå èã ðî êà. Â èã ðå òàê æå áó -

äóò ïðè ñóò ñòâî âàòü âû ñî êî òåõ íî ëî ãè÷ íûå,
ïîë íîñ òüþ òðåõ ìåð íûå çàñ òàâ êè, ê îç âó÷ êå
êî òî ðûõ Koei ïðèâ ëåê ëà èç âåñ òíûõ ÿïîí -
ñêèõ àê òå ðîâ. Íà îä íîì èç ðî ëè êîâ èã ðû
ìû ìîã ëè ñâîè ìè ãëà çà ìè óâè äåòü ñî âåð -
øåí íî çà âî ðà æè âàþ ùóþ ñöå íó ñðà æå íèÿ, â
êî òî ðîé îä íîâ ðå ìåí íî ó÷àñ òâî âà ëî îêî ëî
500 áîé öîâ, êàæ äûé (!) èç êî òî ðûõ äåé ñòâî -
âàë ñà ìîñ òîÿ òåëü íî, õî òÿ, ê ñî æà ëå íèþ,
ýòî ñêà çà ëîñü íà ñêî ðîñ òè èã ðû. Â êî íå÷ -

íîì âà ðèàí òå èã ðû (êî òî ðûé, êñòà òè, íàì
ïðè äåò ñÿ æäàòü åùå îêî ëî ãî äà) â íà øåì
ðàñ ïî ðÿ æå íèè áó äóò íà õî äèòü ñÿ îá øèð íûå
ïî ëÿ ñðà æå íèé ñ óíè êàëü íû ìè ëàí äøàô òà -
ìè, îã ðîì íîå âîé ñêî, öå ëûõ 30 óðîâ íåé
(äëÿ ñðàâ íå íèÿ — â ïåð âîé ÷àñ òè èã ðû èõ

âñå ãî îäèí íàä -
öàòü), ïå ðåä
íà ìè áó äåò
ðàç âî ðà ÷è âàòü -
ñÿ çàõ âà òû âàþ -

ùàÿ ñþ æåò íàÿ ëè -
íèÿ, êî òî ðàÿ ïîñ -

òðîå íà íà ðåàëü íûõ èñ -
òî ðè ÷åñ êèõ ôàê òàõ. 

È õî òÿ ñà ìà èã ðà åùå íå çà âåð øå íà, ìîæ -
íî ñ óâå ðåí íîñ òüþ ñêà çàòü, ÷òî îíà áó äåò
âåñü ìà îðè ãè íàëü íà. Åäèí ñòâåí íûì åå íå -
äîñ òàò êîì ÿâ ëÿåò ñÿ îò ñóò ñòâèå ìóëü òèï -
ëåå ðà, õî òÿ, ïî çà âå ðå íèÿì ñà ìîé Koei, îí
áó äåò óñ òðà íåí â Kessen III. =

Ïëàò ôîð ìà: PlayStation 2 Æàíð: Strategy
Èç äà òåëü: Koei Ðàç ðà áîò ÷èê: Koei
Îí ëàéí: www.koei.co.jp
Äà òà âû õî äà: ëå òî 2001
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à ñà ìîé çà ðå Dreamcast äëÿ
ìíî ãèõ èã ðî êîâ ïðèÿò íûì îò -
êðû òèåì áû ëî òî, ÷òî íî âàÿ
êîí ñîëü îò Sega áó äåò îá ëà -

äàòü âû õî äîì â Internet. Èìåí íî íà ýòó «íî -
âèí êó» âîç ëà ãà ëèñü ñà ìûå áîëü øèå íà äåæ -
äû ãåé ìå ðîâ. Íî, êàê ïî êà çà ëî âðå ìÿ, èãð,
ïîë íî öåí íî ïîä äåð æè âàþ ùèõ ìíî ãî ïîëü -
çî âà òåëü ñêèé ðå æèì, ïðàê òè ÷åñ êè íå îêà çà -
ëîñü. È âîò îñåíüþ ýòî ãî ãî äà äå áþ òè ðóåò
Sega.net. Ýòà èã ðà ðàç ðà áà òû âàåò ñÿ ïðåä -
ñòà âè òåëü ñòâîì UbiSoft â... Ðó ìû íèè! Äà,
äà, èìåí íî òàì! Êî ìàí äà ðàç ðà áîò ÷è êîâ èç
ýòî ãî îò äå ëå íèÿ UbiSoft òàê æå ðà áî òà ëà íàä
ñîç äà íèåì äâèæ êà äëÿ Rayman2 — òàê ÷òî
ýòè ðå áÿ òà çíàþò, ÷òî òà êîå ÕÎ ÐÎ ØÀß ãðà -
ôè êà. Âû áó äå òå ïðèÿò íî óäèâ ëå íû òåì, ÷òî
âñå òðàñ ñû, ïðåä ñòàâ ëåí íûå â Pod 2, î÷åíü
äå òà ëè çè ðî âà íû è ðà äóþò ãëàç. Pod 2 íà
äàí íûé ìî ìåíò îä íà èç ëó÷ øèõ èãð ñ òî÷ êè
çðå íèÿ ãðà ôè ÷åñ êî ãî èñ ïîë íå íèÿ íà DC.
Ñòîèò îò ìå òèòü è òî, ÷òî êðî ìå äðó ãèõ ãîí -
ùè êîâ íà ñâîåì ïó òè âû òàê æå ïîâ ñòðå ÷àå -

òå âåñü ìà ñòðàí íûõ ñó ùåñ òâ, êî òî ðûå òî è
äå ëî áó äóò âû ïîë çàòü íà äî ðî ãó. Âñå ãî æå â
èã ðå íàñ ÷è òû âàåò ñÿ ïÿòü òðàññ è âî ñåìü
äîñ òóï íûõ ìà øèí. Ñ ïåð âî ãî âçãëÿ äà êà -
æåò ñÿ, ÷òî ïÿòü òðàññ — ýòî äîñ òà òî÷ íî ìà -
ëî äëÿ ñîâ ðå ìåí íîé ãîí êè, íî ýòîò íå äîñ òà -
òîê ðàç ðà áîò ÷è êè èã ðû êîì ïåí ñè ðóþò ìàñ -
ñîé ðàç âåò âëå íèé — èã ðî êó ïîñ òîÿí íî ïðè -
äåò ñÿ ðå øàòü, íà êà êîì ïî âî ðî òå êó äà ñâåð -
íóòü, ÷òî áû êàê ìîæ íî áûñ òðåå äîá ðàòü ñÿ
äî ôè íè øà. Êðî ìå òî ãî, êàæ äàÿ òðàñ ñà áó -
äåò ïîë íîñ òüþ îò ëè ÷àòü ñÿ îò ïðå äû äó ùåé —
òàê ÷òî ñêó ÷àòü íå ïðè äåò ñÿ! È âñå æå ãëàâ -
íûì äîñ òîèí ñòâîì èã ðû, íå ñîì íåí íî, ÿâ -
ëÿåò ñÿ âîç ìîæ íîñ òü èã ðàòü ÷å ðåç Èí òåð íåò.
Äà æå ïðè ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêîì ðå æè ìå

Pod 2 áó äåò ñòà áèëü íî âû äà âàòü 60 êàä ðîâ
â ñå êóí äó — ïîýòî ìó íè î êà êîì òîð ìî æå -
íèè è ðå ÷è áûòü íå ìî æåò!

Íó à íàì îñ òàåò ñÿ ëèøü òåð ïå ëè âî æäàòü
âû õî äà ýòî ãî ãðàí äèîç íî ãî ïðîåê òà, âåäü

Pod 2: Speedzone âûã ëÿ äèò î÷åíü ìíî -
ãîî áå ùàþ ùèì. Èìåí íî ïîÿâ ëå íèÿ òà êîé
èã ðû ìû âñå òàê äîë ãî æäà ëè! =

Í

Îä íîé èç ïåð âûõ èãð, ïîë íîñ òüþ îðèåí òè ðî âàí íûõ
íà ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêèé ðå æèì, ÿâ ëÿåò ñÿ äå òè ùå
èç äà òåëü ñòâà UbiSoft — Pod 2: Speedzone, ãî íî÷ íûé
ñè ìó ëÿ òîð, îñ íî âàí íûé íà ñå ðèÿõ Star Wars.

Ïëàò ôîð ìà: Dreamcast Æàíð: Racing
Èç äà òåëü: UbiSoft Ðàç ðà áîò ÷èê: UbiSoft-Romania
Îí ëàéí: www.ubisoft.com
Äà òà âû õî äà: 7 íîÿá ðÿ 2000
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PODII :SPEEDZONE
Îëåã Êàôàðîâ

KESSENII
ÎëåãÊàôàðîâ

ßïîí ñêîå èç äà òåëü ñòâî Koei ðå øè ëî îò äàòü
äàíü ìî äå è ïî ðà äî âàòü ëþ áè òå ëåé
ñòðà òå ãè ÷åñ êèõ èãð ñâîèì íî âûì òâî ðå íèåì —
èã ðîé Kessen II.
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ñå ìèð íî èç âåñ òíîå èç äà òåëü ñòâî
Capcom, ïðîñ ëà âèâ øåå ñÿ ðàç -
ëè÷ íî ãî ðî äà ôàé òèí ãà ìè, â
íîÿá ðå ýòî ãî ãî äà ãî òî âèò ê âû -

ïóñ êó åùå îä íó èã ðó ïî äîá íî ãî æàí ðà. Âñå ìû
óæå äàâ íî ïðè âûê ëè ê òî ìó, ÷òî â èã ðàõ îò
Capcom ìû âñòðå ÷àåì ñÿ ñ, ìÿã êî ñêà çàòü, íå
ñîâ ñåì ïðàâ äî ïî äîá íû ìè ïåð ñî íà æà ìè: ñó -
ïåð ãå ðîÿ ìè èç êî ìèê ñîâ è ðàç ëè÷ íû ìè æóò êè -
ìè òâà ðÿ ìè. Íî íà ýòîò ðàç Capcom çàø ëî
ñëèø êîì äà ëå êî.

Ïî õî äó èã ðû âàì èíîã äà ïðè äåò ñÿ îáúå äè -
íÿòü óñè ëèÿ îä íîâ ðå ìåí íî íåñ êîëü êèõ âà -
øèõ ãå ðîåâ, ÷òî è ÿâ ëÿåò ñÿ îò ëè ÷è òåëü íîé
÷åð òîé ýòîé èã ðû. Âñå ãî æå â PJ íàñ ÷è òû -
âàåò ñÿ øåñ òíàä öàòü îñ íîâ íûõ è øåñ òü äî -
ïîë íè òåëü íûõ ïåð ñî íà æåé. Âñå áîé öû îáúå -
äè íå íû â êî ìàí äû, êàæ äàÿ èç êî òî ðûõ ïðè -
íàä ëå æèò ê îï ðå äå ëåí íîé øêî ëå áîå âûõ èñ -
êóñ ñòâ. Ïî ìå ðå ïðî õîæ äå íèÿ èã ðû âû ñà ìè

ñìî æå òå ðàç âè âàòü ñâîèõ ãå ðîåâ ñ ïî ìîùüþ
ïðè ñóò ñòâóþ ùå ãî â èã ðå training mode.
Còîèò îò ìå òèòü, ÷òî èç íà ÷àëü íî ýòó èã ðó
Capcom ðàç ðà áà òû âà ëî äëÿ Naomi. ×òî æå
êà ñàåò ñÿ ãðà ôè êè, òî íà äî ñêà çàòü, ÷òî êî -

ìàí äà ðàç ðà áîò ÷è êîâ õî ðî øî ïîò ðó äè ëàñü è
ñîç äà ëà î÷åíü ðåà ëèñ òè÷ íûå ìî äå ëè ïåð ñî -
íà æåé, à òàê æå ïîë íîñ òüþ òðåõ ìåð íûå ïîñ -
òîÿí íî èç ìå íÿþ ùèå ñÿ àðå íû. Îä íèì èç íî -
âîâ âå äå íèé òàê æå ÿâ ëÿåò ñÿ âîç ìîæ íîñ òü èã -
ðàòü â ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêîì ðå æè ìå ïî
ñå òè, ÷òî, íå ñîì íåí íî, äî áà âèò ðàç íîîá ðà -
çèÿ â èã ðî âîé ïðî öåññ.

Ïîä âî äÿ èòîã, ñêà æó, ÷òî íî âîå òâî ðå íèå
Capcom — ïðîñ òî î÷å ðåä íîé ôàé òèíã, õî òÿ è íå
ñîâ ñåì îáû÷ íûé. Íî âñå æå îæè äàòü, ÷òî îí ñî -
âåð øèò ïðî ðûâ â èã ðî âîé èí äóñ òðèè, íå ñòîèò:
Project Justice, ñêî ðåå, ðàñ ñ÷è òàí íà ôà íà òîâ
ýòî ãî æàí ðà. =

Ïëàò ôîð ìà: Dreamcast Æàíð: Fighting
Èç äà òåëü: Capcom Ðàç ðà áîò ÷èê: Capcom
Îí ëàéí: www.capcom.com
Äà òà âû õî äà: Íîÿá ðü 2000

Ä Î Ñ Ü Å

Â Project Justice âàì ïðåä ëà ãàåò ñÿ
èã ðàòü íå çà îä íî ãî ãå ðîÿ, à ñðà çó
çà òðåõ. Ñðà æàòü ñÿ âàì ïðåä ñòîèò,
êàê âû, íà âåð íîå, óæå äî ãà äà ëèñü,

ïðî òèâ òðåõ ïðî òèâ íè êîâ. PROJECTJUSTICE
Â

òàê, Charge n’ Blast — ýòî èã -
ðà, ÷üå íàç âà íèå äîñ ëîâ íî ïå -
ðå âî äèò ñÿ êàê «Çà ðÿ æàé è
ñòðå ëÿé». Ïî ñó òè, ýòèì âñå è

ñêà çà íî. Â íà ÷à ëå èã ðû èã ðî êó ïðåä ëî æàò íà
âû áîð òðåõ ïåð ñî íà æåé, êàæ äûé èç êî òî ðûõ
áó äåò îá ëà äàòü äî âîëü íî ìîù íûì îðó æèåì:
îò ãðà íà òû äî ñó ïåð ëà çå ðà. Åäèí ñòâåí íàÿ
çà äà ÷à — óíè÷ òî æèòü âñå, ÷òî íà õî äèò ñÿ â
ïî ëå çðå íèÿ. Íà ïó òè âàì ïîâ ñòðå ÷àþò ñÿ
ìåð çêèå ïîë çó ÷èå ìîí ñòðû (îò ÿùå ðè öû è
ïàó êà äî íå êîå ãî ïî äî áèÿ Ãîä çèë ëû), êî òî -
ðûå ïî ïà ëè íà Çåì ëþ ïðè ïà äå íèè ãè ãàí -
òñêî ãî ìå òåî ðè òà. Èìåí íî èõ è íà äî óíè÷ òî -
æèòü çà îï ðå äå ëåí íîå âðå ìÿ. Â èã ðå ìîæ íî
ðàç ðó øèòü ïðàê òè ÷åñ êè âñå — íà ÷è íàÿ ñ àâ -
òî ìî áè ëÿ è êîí ÷àÿ íå áîñ êðå áîì. Íî âñå ýòî
äîñ òà òî÷ íî áûñ òðî íà äîåñò, âåäü ïî ìè ìî
îõî òû íà ìîí ñòðîâ è ðàç ðó øå íèÿ çäà íèé èã -
ðî êó ïðè äåò ñÿ ïîñ òîÿí íî áå ãàòü â îï ðå äå -
ëåí íûå ìåñ òà è çà ðÿ æàòü ñâîå îðó æèå, îò ÷å -
ãî òî ñòà íåò åùå ìîù íåå. Äî âîëü íî âïå ÷àò -

ëÿþ ùå âûã ëÿ äÿò áîñ ñû, íî âîò ïðèí öèï èõ
óíè÷ òî æå íèÿ îäè íà êîâ. Ñ òî÷ êè çðå íèÿ ãðà -
ôè ÷åñ êî ãî èñ ïîë íå íèÿ èã ðà âûã ëÿ äèò íåï ëî -

õî, ñïåöýôôåê òû õî ðî øî ïðî ðà áî òà íû.
Åäèí ñòâåí íûì æå äîñ òîèí ñòâîì Cn’B ÿâ -
ëÿåò ñÿ âîç ìîæ íîñ òü èã ðàòü â ýòó èã ðó
âäâîåì. Ïðè ìåð íî ÷å ðåç ÷àñ-ïîë òî ðà íîð -
ìàëü íî ìó èã ðî êó âñå ýòî íà äîåñò, è òîò çà -
õî ÷åò ÷å ãî-òî áî ëåå ðàç íîîá ðàç íî ãî, ÷åì
«Çà ðÿ æàé è ñòðå ëÿé».

Íà ïîñ ëå äîê íà äî ñêà çàòü, ÷òî Xicat Interactive
ÿâ íî íå äîî öå íè ëà ðîëü ñþ æå òà â ñîâ ðå ìåí íûõ
èã ðàõ. Â òî âðå ìÿ êàê äðó ãèå èç äà òåëü ñòâà ëî -
ìàþò ãî ëî âó íàä òåì, ÷åì áû èì åùå áîëü øå
çàèí òðè ãî âàòü èã ðî êà, Xicat ðå øè ëà âñå ñäå -
ëàòü ïî-ñâîå ìó. ×òî æå, ïîñ ìîò ðèì, ÷òî èç ýòî -
ãî âûé äåò. =

Ïëàò ôîð ìà: Dreamcast Æàíð: Action
Èç äà òåëü: Sega of Japan Ðàç ðà áîò ÷èê: Xicat
Interactive Îí ëàéí: www.sega.co.jp
Äà òà âû õî äà: äå êàá ðü 2000

Ä Î Ñ Ü ÅÈ

Ê Íî âî ìó ãî äó íà
ïðè ëàâ êàõ ìà ãà çè íîâ
ïîÿ âèò ñÿ äîñ òà òî÷ íî
ñòðàí íàÿ èã ðóø êà —

Charge N’ Blast. Â
ïðèí öè ïå, íè ÷å ãî
íåî áû÷ íî ãî â íåé

íåò. Êî ìàí äà ðàç ðà -
áîò ÷è êîâ èç Xicat
Interactive ðå øè ëà

ïðåä ñòà âèòü íà øå ìó
âíè ìà íèþ ñâîþ íî -

âóþ èã ðó, êî òî ðàÿ îò -
ëè ÷àåò ñÿ îò ìíî ãèõ
ñîâ ðå ìåí íûõ èãð

äîñ òà òî÷ íî «îðè ãè -
íàëü íûì» ñþ æå òîì.
Êî òî ðî ãî ïðîñ òî íåò.

CHARGEN ’BLAST

ÎëåãÊàôàðîâ

ÎëåãÊàôàðîâ
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Ìàê ñèìÇàÿö

Âû êîã äà-íè áóäü ìå÷ òà ëè ñòàòü ïè ðà òîì? Íåò, íå êà ðè êà òóð íûì îä íî íî ãèì õà ìîì
è ïüÿ íè öåé ñ òåì íûì ïðîø ëûì è âåñü ìà ñîì íè òåëü íûì áó äó ùèì,

à íàñ òîÿ ùèì ãîð äûì ôëè áóñ òüå ðîì þæ íûõ ìî ðåé, îä íî èìÿ êî òî ðî ãî íà âî äèò
óæàñ íà âðà ãîâ, áëà ãî ðîä íûì êîð ñà ðîì, ïîëü çóþ ùèì ñÿ øóì íûì óâà æå íèåì

â ðÿ äàõ «áå ðå ãî âî ãî áðàò ñòâà». Åñ ëè îò âåò — «äà», òî ïî ÷åò íîå ìåñ òî
íà âà øåé êíèæ íîé ïîë êå íà âåð íÿ êà çà íè ìàåò òî ìèê Ðà ôàýëÿ Ñà áà òè íè,
à â ñåð äöå æè âóò Pirates!, Corsairs è íåèñ òðå áè ìàÿ æàæ äà ïðèê ëþ ÷å íèé.

ÊÎÐÑÀÐÛ



Audaces fortuna juvat (ëàò.) —
ñ÷àñ òüå ïîê ðî âè òåëü ñòâóåò ñìå ëûì

óæ êî íå÷ íî âû çíàå òå îá îä íîì
èç ñà ìûõ ìàñ øòàá íûõ èã ðî âûõ
ïðîåê òîâ ïîñ ëåä íèõ ëåò —
ïðèê ëþ ÷åí ÷åñ êîé ðî ëå âîé èã ðå

ïîä íàç âà íèåì «Êîð ñà ðû». Ìû æäà ëè åå
äîë ãèõ òðè ãî äà — èìåí íî òà êîé ñðîê ïîò ðå -
áî âàë ñÿ êî ìàí äå ðàç ðà áîò ÷è êîâ êîì ïà íèè
«Àêåë ëà» íà ñîç äà íèå ýòîé ãðàí äèîç íîé ìîð -
ñêîé ýïî ïåè. Íî, ïðà âî ñëî âî, ó íàñ íåò îñ -
íî âà íèé æà ëî âàòü ñÿ íà äîë ãîå îæè äà íèå —
íà ñîç äà íèå ÝÒÎÉ èã ðû ìîæ íî áû ëî áû ïîò -
ðà òèòü âäâîå áîëü øèé ñðîê, è âñå ðàâ íî
öåëü îï ðàâ äû âà ëà áû ñðåä ñòâà.
Ýïèã ðàô äëÿ ýòî ãî ìà òå ðèà ëà
áûë âûá ðàí íå ñëó ÷àé íî.
Ñ÷àñ òüå ïîê ðî âè òåëü -
ñòâóåò ñìå ëûì... à
åùå — ëþ äÿì, èñ êðåí íå
âëþá ëåí íûì â ñâîå äå -
ëî è òâåð äî âå ðÿ ùèì â
óñ ïåõ.

Íà ÷àòü, ïî æà ëóé, ñòîèò ñ
ñþ æå òà — âåäü èìåí íî îí â
êî íå÷ íîì ñ÷å òå îï ðå äå ëÿåò âåñü
õîä èã ðû. «Êîð ñà ðû» ïå ðå íî ñÿò íàñ â
ïåð âóþ ïî ëî âè íó ñåì íàä öà òî ãî âå êà — äà ëå -
êî íå ñà ìîå ëó÷ øåå âðå ìÿ äëÿ åâ ðî ïåé ñêèõ
ãî ñó äàð ñòâ è èõ êî ëî íèé. Îá ñòà íîâ êà íà êà -
ëå íà äî ïðå äå ëà, íàç ðå âàåò âîé íà ìåæ äó Àí -
ãëèåé è Èñ ïà íèåé, è ìî íàð õè âåñü ìà îõîò íî
âû äàþò êîð ñàð ñêèå ïà òåí òû êà ïè òà íàì êî -
ðàá ëåé, áî ðîç äÿ ùèõ ïðîñ òî ðû Àò ëàí òè êè.
Êîð ñà ðû... Îâåÿí íûé ëå ãåí äà ìè ãå ðîè ÷åñ -
êèé îá ðàç òî ãî âðå ìå íè. Ëþ äè ðàç íûõ ïðî -
ôåñ ñèé, âå ðîèñ ïî âå äà íèé è ñó äåá, æåñ òî êèå

è áåñ ñòðàø íûå, ãî òî âûå ïî÷ òè íà âñå ðà äè
çî ëî òà è â òî æå âðå ìÿ ÷òÿ ùèå íå ïè ñàí íûé
êî äåêñ ÷åñ òè, îíè ñðà æà ëèñü ïîä ðàç íû ìè
ôëà ãà ìè, îñ òà âàÿñü ïðè ýòîì ÷ëå íà ìè îä íîé
êàñ òû. Íà äî ëè ãî âî ðèòü, ÷òî äëÿ ìàëü ÷èø -
êè, ìå÷ òàþ ùå ãî î ìî ðå, íå áû ëî â òî âðå ìÿ
ïðî ôåñ ñèè áî ëåå ðî ìàí òè÷ íîé è ïðè òÿ ãà -
òåëü íîé.

Íà øå ãî ãëàâ íî ãî ãå ðîÿ çî âóò Íè êî ëàñ Øàðï.
Ñûí íå êîã äà çíà ìå íè òî ãî ïè ðà òà, îí íè ÷å ãî
íå çíàåò î ñâîåì îò öå è æè âåò ñ ìà òåðüþ â
íåñ êîëü êèõ ìè ëÿõ îò ïîð òñìóò ñêîé ãà âà íè.
Íè êî ëàñ ãðå çèò ìî ðåì, îí ìå÷ òàåò î êî ðàá -

ëÿõ è õî ÷åò ñòàòü êà ïè òà íîì... Îä íà êî
ïåð âûé æå ðåéñ åãî ñòà íî âèò ñÿ

ñà ìîé êðóï íîé íåó äà ÷åé â
æèç íè ìî ëî äî ãî êîð ñà ðà. Â

ðå çóëü òà òå êî ðîò êîé ñòû÷ êè ñ èñ ïàí öà ìè
Íè êî ëàñ òå ðÿåò âñå: ñâîþ êî ìàí äó, êî ðàá ëü,
ãðóç è äà æå ñâî áî äó. Îí ïðè õî äèò â ñå áÿ â
öå ïÿõ, è âñêî ðå áî ãà òûé èñ ïàí ñêèé ïëàí òà -
òîð ïî êó ïàåò åãî êàê ðà áà äëÿ ðà áî òû íà îä -
íîé èç êî ëî íèàëü íûõ ïëàí òà öèé. Íî ðàá ñêàÿ
æèç íü íå âû íî ñè ìà äëÿ ÷å ëî âå êà, ìå÷ òàþ ùå -
ãî î ñâî áî äå áåñ êðàé íèõ îêåàí ñêèõ ïðîñ òî -
ðîâ. Ïîä ãî âî ðèâ äðó çåé, Íè êî ëàñ ñî âåð øàåò
ïî áåã. Â òó íî÷ü Ôîð òó íà ÿâ íî áëà ãî âî ëè ëà

ñû íó Ìàëü êîëü ìà Øàð ïà — áåã ëûì ðà áàì
óäà ëîñü ïî õè òèòü íå áîëü øîé äâóõ ìà÷ òî âûé
ïèíê, íà êî òî ðîì îíè îò ïðà âè ëèñü ê áëè æàé -
øåé àí ãëèé ñêîé êî ëî íèè, îñ òðî âó Õàé ðîê.
Òàì Íè êî ëàñ íà äåÿë ñÿ ïî ëó ÷èòü êîð ñàð ñêîå
ñâè äå òåëü ñòâî è ïîñ òó ïèòü íà ñëóæ áó Àí -
ãëèè. 

Ñîá ñòâåí íî, ñ ýòî ãî ìî ìåí òà è íà ÷è íàåò ñÿ
èã ðà. Â àê òè âå ó íàñ íå áîëü øîé êî ðàá ëü,
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rating
Ìàêñèì Çàÿö

Ñåðãåé Àìèðäæàíîâ

Äìèòðèé Ýñòðèí

Áîðèñ Ðîìàíîâ

Èã ðà, îáúå äè íèâ øàÿ â ñå áå ëó÷ øèå ÷åð òû Pirates!, Corsairs è ëþ áè ìûõ ïðèê ëþ -
÷åí ÷åñ êèõ êíè æåê ñ âå ëè êî ëåï íû ìè äâèæ êîì è ãðà ôè êîé.

9
9
8

Îäíà èç ñàìûõ êðàñèâûõ èãð ñîâðåìåííîñòè, ñ âåëèêîëåïíûì äâèæêîì è
äåòàëüíîé ïðîðàáîòêîé èãðîâîãî ïðîöåññà. Òðè ãîäà ÿâíî áûëè ïîòðà÷åíû  íå çðÿ.

Ñàìàÿ óäà÷íàÿ è âïîëíå ñîâðåìåííàÿ ðåèíêàðíàöèÿ èçâåñòíîé èãðû
îò Ñèäà Ìåéåðà. Íåâåðîÿòíî êðàñèâî, ðàçíîîáðàçíî è óâëåêàòåëüíî.

Ñàìîå ãëàâíîå çàâîåâàíèå ýòîé èãðû — ýòî, íåñîìíåííî, åå ïîðàçèòåëüíàÿ êðàñîòà. Æàëü
òîëüêî, ÷òî åå èãðîâîé ïðîöåññ ìíîãèì ìîæåò ïîêàçàòüñÿ íåäîñòàòî÷íî èíòåðåñíûì.

10 36
9,0
ñðåäíèé áàëë

Êàê ìîæ íî îïè ñàòü
ãðà ôè êó èã ðû, â êî òî -
ðîé ôî òî ðåà ëèñ òè÷ -
íîñ òü òåê ñòóð ñî ÷å -
òàåò ñÿ ñ ïëàâ íîé àíè -
ìà öèåé è ïî ðà æàþ -
ùè ìè âîîá ðà æå íèå
ìàñ øòà áà ìè; êàê
ìîæ íî îöå íèòü äâè -
æîê, áëà ãî äà ðÿ êî òî -
ðî ìó âñå ýòî —   ðà áî -
òàåò áåç êà êî ãî-ëè áî
òîð ìî æå íèÿ
íà îáûê íî âåí íîì
Celeron 300A

Ïëàò ôîð ìà: PC Æàíð: RPG/action
Èç äà òåëü: 1Ñ Ðàç ðà áîò ÷èê: Àêåëëà
Òðå áî âà íèå ê êîì ïüþ òå ðó: P2 233, 64Ìá RAM,
3D-accelerator 
Èí òåð íåò: http://www.akella.com/

Ä Î Ñ Ü Å



REVIEW ÎÁÇÎÐ
ÊÎÐÑÀÐÛ

íåì íî ãî äå íåã è áîåï ðè ïà ñîâ, 40 ÷å ëî âåê
êî ìàí äû è îñ ëå ïè òåëü íûå ïåð ñïåê òè âû
êàðüå ðû íà ñëóæ áå Àí ãëèè. Âïðî ÷åì, êòî
ñêà çàë, ÷òî åäè íîæ äû ïî ëó ÷èâ êîð ñàð ñêèé
ïà òåíò, ìû äîë æíû áûòü äî êîí öà æèç íè
âåð íû ìî íàð õó, âû äàâ øå ìó åãî? Âîâ ñå
íåò — â èã ðå åñ òü ÷å òû ðå îñ íîâ íûõ ñþ æåò -
íûõ ëè íèè è ìàñ ñà äî ïîë íè òåëü íûõ êâåñ òîâ.
Íî ïðè ýòîì «Êîð ñà ðû» íå ðàñ ïà äàþò ñÿ íà
îò äåëü íûå, íè êàê íå ñâÿ çàí íûå äðóã ñ äðó -
ãîì êàì ïà íèè. Íàï ðî òèâ, ïî õî äó èã ðû ìû
ìî æåì ïå ðå õî äèòü îò îä íîé ñþ æåò íîé ëè íèè
ê äðó ãîé è äà æå ñëå äî âàòü äâóì èç íèõ îä -
íîâ ðå ìåí íî, ñðà æàòü ñÿ è òîð ãî âàòü, âû ïîë -

íÿòü áîëü øèí ñòâî äî ïîë íè òåëü íûõ çà äà íèé
â ïðîèç âîëü íîì ïî ðÿä êå — ñëî âîì, öå ëè êîì
è ïîë íîñ òüþ ïîä äåð æè âàòü èäåþ ðàç ðà áîò -
÷è êîâ î ÍÅ ËÈ ÍÅÉ ÍÎÑ ÒÈ ñþ æå òà. Íî è ýòî,
ïî âåðü òå, íå ãëàâ íîå.

Ñëîæ íåå âñå ãî îêà çà ëîñü òâåð äî è îä íîç íà÷ -
íî îï ðå äå ëèòü æàíð èã ðû. Äà è êàê ýòî ñäå -

ëàòü, åñ ëè «Êîð ñà ðû» îáúå äè íÿþò â ñå áå
äâà, êà çà ëîñü áû, íå ñîâ ìåñ òè ìûõ íà ÷à ëà —
êëàñ ñè ÷åñ êóþ RPG ñî ìíî æåñ òâîì ðàç ãî âî -
ðîâ, ãî ëî âî ëîì íûõ êâåñ òîâ, çà ãà äîê è òàéí è
ñòîï ðî öåí òíûé action ìîð ñêèõ ñðà æå íèé, â
êî òî ðûõ ïî áå äà çà ÷àñ òóþ çà âè ñèò îò óìå íèÿ
áûñ òðî ïðè íÿòü åäèí ñòâåí íî ïðà âèëü íîå ðå -
øå íèå. Ôàê òè ÷åñ êè «Êîð ñà ðû» — ýòî äâå èã -
ðû â îä íîé, íî ïðè ýòîì ñîå äè íå íû îíè íàñ -
òîëü êî ãàð ìî íè÷ íî, ÷òî íå âîç íè êàåò äà æå
ìûñ ëè îò äàòü ïðåä ïî÷ òå íèå ÷å ìó-òî îä íî ìó.
Â îò êðû òîé äëÿ íàñ çî íå Àò ëàí òè êè íà õî äèò ñÿ
áî ëåå äâóõ äå ñÿò êîâ îñ òðî âîâ — ÷å òûð íàä -
öàòü ãî ðî äîâ è ïî ñå ëå íèé, ïðè íàä ëå æà ùèõ

ðàç ëè÷ íûì ãî ñó äàð ñòâàì èëè íå ïðè -
íàä ëå æà ùèõ íè êî ìó. Ïî ïàâ â îä íî èç
íèõ, ìû çà íè ìàåì ñÿ äå ëà ìè ñó ãó -
áî ìèð íû ìè: õî äèì ïî
óëè öàì, ðàç ãî âà ðè âàåì
ñ ðàç ëè÷ íû ìè ïåð ñî -
íà æà ìè (âñå ãî èõ
ïî ðÿä êà 250), ïðè
íåîá õî äè ìîñ òè

ìî æåì çàã ëÿ íóòü, ê ïðè ìå ðó, â òà âåð íó — ïîñ -
ëó øàòü ñâå æèå ñïëåò íè, êî òî ðûå çà êðóæ êîé
ðî ìà îõîò íî âû áàë òû âàþò ïîä ãó ëÿâ øèå ìî -
ðÿ êè — èëè äà æå â ðå çè äåí öèþ ñà ìî ãî ãó áåð -
íà òî ðà — óç íàòü îôè öèàëü íûå íî âîñ òè è ïî -
ëó ÷èòü î÷å ðåä íîå çà äà íèå. Âåð ôü, êàê ìîæ íî
ëåã êî äî ãà äàòü ñÿ, çà íè ìàåò ñÿ ïðî äà æåé è ïî -
÷èí êîé êî ðàá ëåé, à â ìà ãà çè íå ìîæ íî êó ïèòü

è ïðî äàòü àá ñî ëþò íî âñå, íà ÷è íàÿ îò ÿäåð è
ïðî âèàí òà è çà êàí ÷è âàÿ êî ôå è òêà íÿ ìè. Ïðè
ýòîì ãî ðîä æè âåò ñâîåé æèç íüþ, êî òî ðàÿ ïî
áîëü øî ìó ñ÷å òó íå ñëèø êîì çà âè ñèò îò íàñ.
Ëþ äè ÷èí íî ðàç ãó ëè âàþò ïî óëè öàì, ëàþò ñî -
áà êè, íå âå ñî ìûå ìî òûëü êè ïîð õàþò âîê ðóã
çàæ æåí íûõ ôî íà ðåé, äåíü ñìå íÿåò ñÿ íî÷üþ,
à ñîë íå÷ íàÿ áåç âåò ðåí íàÿ ïî ãî äà ìî æåò

îáåð íóòü ñÿ ìî ðî ñÿ ùèì äîæ äåì, òó ìà íîì è
äà æå øòîð ìîì. 

Íî âîò ìû ïî ëó ÷è ëè î÷å ðåä íîå çà äà íèå èëè
òî âàð íà ïðî äà æó èëè ïðîñ òî çà õî òå ëîñü âíîâü
óâè äåòü áåñ êðàé íèå îêåàí ñêèå ïðîñ òî ðû — ìû
ïî êè äàåì ãà âàíü. Cras ingens iterabimus aequor
— çàâ òðà ìû ñíî âà âûé äåì â îã ðîì íîå ìî ðå.
Ïî íà ÷à ëó ýòî ïðîñ òî ïó òå øåñ òâèå ïî áó ìàæ -
íîé êàð òå: íà ìå òèâ ìàð øðóò, ìû íàá ëþ äàåì
çà òåì, êàê êðî øå÷ íûé êî ðàá ëü ïå ðåä âè ãàåò ñÿ
ïî æåë òî ìó ëèñ òó îò îä íî ãî îñ òðî âà ê äðó ãî ìó.
Íî âîò ìàò ðîñ íà ìà÷ òå ñîîá ùàåò íàì î ïîÿâ -
ëå íèè äðó ãî ãî êî ðàá ëÿ. Åñ ëè òîò ïðè íàä ëå æèò
äðó æåñ òâåí íîé äåð æà âå èëè, ïî êðàé íåé ìå ðå,
íå ïðåä ïðè íè ìàåò âðàæ äåá íûõ äåé ñòâèé,
ìîæ íî ïðîñ òî ïðîèã íî ðè ðî âàòü åãî è ïëûòü
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Ðîìàíòè÷åñêèé âåê ïàðóñíèêîâ. Êàê æå ïðèÿòíî èõ òîïèòü !

Ãðîçà è òàéôóí — âñòðåòèòüñÿ ñ íèìè îäíîâðåìåííî íåëåãêî.



ÎÁÇÎÐ REVIEWÊÎÐÑÀÐÛ

äàëü øå — êî íå÷ íî, êîã äà íåò æå ëà íèÿ ñà ìî ìó
íà ïà äàòü ïåð âûì. Íî åñ ëè íàñ àòà êóþò, âû áî -
ðà íåò — íóæ íî ïðè íè ìàòü áîé. Êî íå÷ íî, óï -
ðàâ ëå íèå êî ðàá ëåì óï ðî ùå íî äî ìè íè ìàëü íî
âîç ìîæ íî ãî ïðå äå ëà: «ïîä íÿòü/ñïóñ òèòü ïà ðó -
ñà», «ïðà âî/ëå âî ðó ëÿ», óï ðàâ ëå íèå êà ìå ðîé,
«àâ òî ïè ëîò» äî îï ðå äå ëåí íî ãî êî ðàá ëÿ èëè
áëè æàé øå ãî ãî ðî äà — âîò, ñîá ñòâåí íî, è âñå.
Âñå??? Íåò, ýòî òîëü êî òà ÷àñ òü, êî òî ðàÿ îò íî -
ñèò ñÿ íå ïîñ ðåä ñòâåí íî ê íà âè ãà öèè. Íî êòî
ñêà çàë, ÷òî íàì ïðåä ñòîèò òîëü êî ìà íåâ ðè ðî -
âàòü? Íåò! Íå äà ðîì ïî áîð òàì óñ òà íîâ ëå íû
ïóø êè: â íóæ íûé ìî ìåíò ñðà æå íèÿ ìû ïå ðå õî -
äèì â áîå âîé ðå æèì, âû áè ðàåì ñíà ðÿ äû (äà-
äà, ïðåä ñòîèò åùå îñ íî âà òåëü íî ðà çîá ðàòü ñÿ â
òîì, ÷åì áîì áû îò ëè ÷àþò ñÿ îò îáû÷ íûõ ÿäåð,
à ÿä ðà — îò êàð òå ÷è) è, òùà òåëü íî ïðè -
öå ëèâ øèñü, ñòðå ëÿåì ïî âðà ãó.
Öå ëèòü ñÿ, êñòà òè, òî æå íóæ íî
ñ óìîì — èíîã äà åñ òü íà -
äåæ äà ïðîñ òî ïðî ëî ìèòü
áîðò âðà æåñ êî ìó ñóä íó, â
äðó ãîì ñëó ÷àå ñòîèò ïî -

ïû òàòü ñÿ îá ðó øèòü êà êóþ-íè áóäü ìà÷ òó èëè
ïðåâ ðà òèòü â êëî÷üÿ ÷ó æèå ïà ðó ñà. Âðà ãè äà ëå -
êî íå âñåã äà ïëà âàþò ïîî äè íî÷ êå, êàê, âïðî -
÷åì, è ìû — à ýòî çíà ÷èò, ÷òî ïðè äåò ñÿ çà áî -
òèòü ñÿ åùå è î òîì, ÷òî áû âîâ ðå ìÿ îò äàòü ïðè -
êà çû êî ðàá ëÿì ñâîåé ýñêàä ðû. Óô... Íè ÷å ãî íå
çà áûë? Àõ äà, â ðî ëè ïðî òèâ íè êà âûñ òó ïàþò íå
òîëü êî ìîð ñêèå ñó äà — ïî ðîé íàì ïðè õî äèò ñÿ
ñðà æàòü ñÿ ñ ôîð òîì, çà ùè ùàþ ùèì ïðî õîä ê
òî ìó èëè èíî ìó îñ òðî âó, èëè äà æå óõî äèòü îò
øòîð ìà. Íó à ïðè àáîð äà æå èëè çàõ âà òå ãî ðî -
äà äå ëî äî õî äèò äà æå äî ðó êî ïàø íîé, è êà ïè -
òàí, îëè öåò âî ðÿþ ùèé âñþ ñâîþ êî ìàí äó, äå -
ìîí ñòðè ðóåò íà âû êè ôåõ òî âà íèÿ ñâîå ìó ïðî -
òèâ íè êó — àòà êóåò ðàç íû ìè ïðèå ìà ìè, óê ëî -
íÿåò ñÿ, áëî êè ðóåò óäà ðû...

Â êîí öå áîÿ íàñ ïî÷ òè âñåã äà æäåò çàñ ëó æåí íàÿ
íàã ðà äà: äåíü ãè, òðî ôåè (èíîã äà óäàåò ñÿ çàõ âà -
òèòü öå ëûé êî ðàá ëü è ïðè ñîå äè íèòü åãî ê ñâîåé
ýñêàä ðå), îïûò è ðå ïó òà öèÿ, íà êî íåö. Åñ òåñ -
òâåí íî, êàê è ïî ëà ãàåò ñÿ â ëþ áîé óâà æàþ ùåé

ñå áÿ ðî ëå âîé èã ðå, ó íà øå ãî ïåð ñî íà æà èìååò -
ñÿ ïîë íûé íà áîð õà ðàê òå ðèñ òèê è ïà ðà ìåò ðîâ
— âîò òîëü êî îò íî ñÿò ñÿ îíè â îñ íîâ íîì ê ìîð -
ñêî ìó äå ëó. Íà âè ãà öèÿ è ðå ìîíò, êîì ìåð öèÿ è
ïå ðå çà ðÿä êà îðó äèé, àáîð äàæ è îáî ðî íà ñóä íà
— âñå ýòî ïî ëà ãàåò ñÿ çíàòü êàæ äî ìó êà ïè òà íó.
Óðî âåíü ãëàâ íî ãî ãå ðîÿ ðàñ òåò ïî ìå ðå ïðèîá -
ðå òå íèÿ îïû òà, è ñ êàæ äûì íî âûì óðîâ íåì ó
íàñ ïîÿâ ëÿåò ñÿ ïî íåñ êîëü êî Skills Points, êî òî -
ðûå ìû ìî æåì ðàñ ïðå äå ëèòü íà óñè ëå íèå òåõ
èëè èíûõ õà ðàê òå ðèñ òèê. À âåäü åñ òü åùå è
îôè öå ðû, êî òî ðûõ ìû ìî æåì íà íè ìàòü è ðàñ -
ïðå äå ëÿòü ìåæ äó ðàç ëè÷ íû ìè êî ðàá ëÿ ìè, åñ òü
7 êëàñ ñîâ ñó äîâ, íà ÷è íàÿ îò íå âîî ðó æåí íûõ
ðû áàö êèõ ëî äîê è çà êàí ÷è âàÿ áîå âûì êî ðàá -
ëåì ñ áî ëåå ÷åì ñîò íåé îðó äèé (äëÿ óï ðàâ ëå -
íèÿ êàæ äûì èç íèõ òðå áóåò ñÿ îï ðå äå ëåí íûé
ðàíã), åñ òü íà øà ðå ïó òà öèÿ, íà êî íåö. Ëþ áîé
õî ðî øèé èëè ïëî õîé ïîñ òó ïîê âçâå øè âàåò ñÿ íà
íå âè äè ìûõ âå ñàõ è ïðè áàâ ëÿåò èëè îò íè ìàåò ó
íàñ î÷ êè, îò êî òî ðûõ â êî íå÷ íîì ñ÷å òå çà âè ñèò
îò íî øå íèå ê íàì ñî ñòî ðî íû äðó ãèõ ïåð ñî íà -

æåé. È ñà ìîå óäè âè òåëü íîå çàê ëþ -
÷àåò ñÿ â òîì, ÷òî áóê âàëü íî ÷å ðåç
÷àñ èã ðû ìû ïîë íîñ òüþ îñ âàè âàåì -
ñÿ âî âñåì ýòîì èçî áè ëèè è íà õî -
äèì åãî óäîá íûì è ïðè âû÷ íûì.

Êàê ìîæ íî îïè ñàòü ãðà ôè êó èã ðû, â
êî òî ðîé ôî òî ðåà ëèñ òè÷ íîñ òü òåê -
ñòóð ñî ÷å òàåò ñÿ ñ ïëàâ íîé àíè ìà -
öèåé è ïî ðà æàþ ùè ìè âîîá ðà æå íèå ìàñ øòà áà -
ìè; êàê ìîæ íî îöå íèòü äâè æîê, áëà ãî äà ðÿ êî -
òî ðî ìó âñå ýòî — íà ÷è íàÿ îò áåñ êðàé íèõ ïðîñ -
òî ðîâ øòîð ìî âî ãî ìî ðÿ è çà êàí ÷è âàÿ íå áîëü -
øèì ãî ðîä êîì, çà òå ðÿâ øèì ñÿ ñðå äè çà ëè òûõ
ñîë íöåì ãîð äà ëå êî ãî îñ òðî âà — ðà áî òàåò áåç
êà êî ãî-ëè áî òîð ìî æå íèÿ íà îáûê íî âåí íîì
Celeron 300A ñ ñà ìîé ïðîñ òîé âè äåî êàð òîé â
ðàç ðå øå íèè 1280X1024 ñî âêëþ ÷åí íûì àí òèà -
ëàé çèí ãîì; êàê âû ðà çèòü ñëî âà ìè âñþ çàõ âà òû -
âàþ ùóþ ãëó áè íó ìó çû êè, êî òî ðàÿ çà ïè ñû âà -
ëàñü â èñ ïîë íå íèè áîëü øî ãî ñèì ôî íè ÷åñ êî ãî
îð êåñ òðà è 30 ÷å ëî âåê õî ðà? Íè êà êèå îïè ñà íèÿ,

ñêðèí øî òû è ðî ëè êè íå ñìî ãóò ïå ðå äàòü âàì
âñþ êðà ñî òó è î÷à ðî âà íèå ìè ðà «Êîð ñà ðîâ» —
äëÿ òî ãî ÷òî áû ïî äîñ òîèí ñòâó îöå íèòü åãî, â
ýòó èã ðó íóæ íî ïðîñ òî èã ðàòü.

×à ùå âñå ãî ðîñ ñèé ñêèå èã ðî âûå ïðîåê òû îò -
ëè ÷àåò äà æå íå îðè ãè íàëü íîñ òü èäåè, íåò —
ìàñ øòàá, ãðàí äèîç íîñ òü, ïî ïûò êà îñó ùåñ -
òâèòü íå âîç ìîæ íîå. Êî íå÷ íî æå, ýòî óäàåò ñÿ
äà ëå êî íå âñåì; êòî-òî, íå âû äåð æàâ çà äàí -

íî ãî òåì ïà, ñõî äèò ñ äèñ òàí öèè, òàê è íå
äîé äÿ äî ôè íèø íîé ïðÿ ìîé... íî òå, êî ìó
óäà ëîñü áëà ãî ïî ëó÷ íî çà âåð øèòü ñâîé òðóä,
çàñ ëó æåí íî ãîð äÿò ñÿ âñåîá ùèì ïðèç íà íèåì
è ñëà âîé. Òðè ãî äà êîë ëåê òèâ «Àêåë ëû» òðó -
äèë ñÿ íàä òåì, ÷òî ìîæ íî íàç âàòü Èã ðîé ñ
áîëü øîé áóê âû — èã ðîé, êî òî ðîé ÿ áåç ìà -
ëåé øèõ ñîì íå íèé ñòàâ ëþ ìàê ñè ìàëü íûé
áàëë. Íî ýòî åùå íå êî íåö èñ òî ðèè... Ê âû -
õî äó ãî òî âèò ñÿ ñäå ëàí íàÿ íà òîì æå äâèæ êå
òðåõ ìåð íàÿ ñòðà òå ãèÿ Age of Sail, î êî òî ðîé
ìû îáÿ çà òåëü íî ðàñ ñêà æåì âàì â îä íîì èç
áëè æàé øèõ íî ìå ðîâ æóð íà ëà. =
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Åùå íå ñàìîå õóäøåå ñîñòîÿíèå êîðàáëÿ.

Äìèò ðèé Àð õè ïîâ è äå âÿò íàä öà òûé
÷ëåí êî ìàí äû ðàç ðà áîò ÷è êîâ «Êîð -
ñà ðîâ» — î÷à ðî âà òåëü íàÿ êðû ñàïî
èìå íè Êðûñà

Òðó äî âûå áóäíè

Äâèæîê «Êîðñàðîâ» ðåàëèñòè÷íî îòîáðàæàåò ïîâåäåíèå âñåõ ñòèõèé, â òîì ÷èñëå è âåòåð.



ÑÏÀ ÑÈ ÁÎ ÒÅ ÁÅ,
ÄÝ ÂÈÄ ÁÐÝÄ ËÈ!

ëå äóþ ùàÿ ìà ãè÷ êà áû ëà ñïå öèà ëèñ òêîé â
øêî ëå Stone è óãîñ òè ëà ïàó êà ýëåê òðè ÷åñ êèì
ðàç ðÿ äîì. Òðåòüÿ — îïÿòü îã íåì. Îí óæå áûë
åëå æèâ, íî ïðî äîë æàë ïðèá ëè æàòü ñÿ, à ìû
óïåð ëèñü ñïè íîé â êà êîå-òî äå ðå âî. Âîèí
ïóñ òèë ñòðå ëó, ïàóê ïîä ñêî ÷èë âïëîò íóþ, è
ñâÿ ùåí íèê îã ðåë åãî ïà ëè öåé. ×ó äè ùå ãíóñ -
íî ïèñ êíó ëî è... èñ ïóñ òè ëî äóõ.

Â îêîø êå çà ìåëü êà ëè ñîîá ùå -
íèÿ î ñîò íÿõ î÷ êîâ îïû òà, ïî ëó -
÷åí íûõ êàæ äûì èç ãå ðîåâ,

ÿ âû òåð ïîò ñî ëáà, ñó íóë ïàó÷üå ÿé öî â ìå -
øîê è îò ïðà âèë ñÿ èñ êàòü áðî øåí íóþ ëî -
øàäü...ß îêîë äî âàí, î÷à ðî âàí è âûê ëþ ÷åí èç
æèç íè. ß ðèñ êóþ íàâ ëå÷ü íà ñå áÿ ãíåâ Ãëàâ -
íî ãî ðå äàê òî ðà, èáî íå ìî ãó îòîð âàòü ñÿ îò
èã ðû è çà ñåñ òü çà íà ïè ñà íèå îá çî ðà è ïðî -
õîæ äå íèÿ. ß áðî æó ïî ëå ñàì, ðàñ êà ïû âàþ
ãðîá íè öû, êà òàþñü âåð õîì, ïîä íè ìàþñü íà
ïëî òó â âåð õîâüÿ ðå êè... ß áå ñå äóþ ñ öû ãàí -
êà ìè è ãëà âà ðÿ ìè áàí äè òîâ, óñ ïî êàè âàþ äó -
øè òû ñÿ ÷å ëåò íèõ ìó ìèé, èùó äå ðå âåíü êó
ÿùå ðî ïî äîá íûõ Toads, êî òî ðûå íà çî âóò ìå -
íÿ Ukabu, ÿ ëþ áóþñü ñêëàä íû ìè ôè ãóð êà ìè
ãå ðîèíü, íà êî òî ðûõ ïîñ òå ïåí íî ïîÿâ ëÿåò ñÿ
âñå áîëü øå äå òà ëåé òóà ëå òà...

Äýâèä Áðýäëè ñîò âî ðèë î÷å ðåä íîå ÷ó äî. Òû
çà ïóñ êàåøü Wizards & Warriors è âíîâü îêà -
çû âàåøü ñÿ â òîì âðå ìå íè, êîã äà êàæ äàÿ

ïðîé äåí íàÿ èã ðà îç íà ÷à ëà ïðî æè òóþ æèç íü.
Òû âäðóã ïî íè ìàåøü, ÷òî Baldur’s Gate — ýòî
ïîï ñà. Êðà ñè âàÿ, èí òå ðåñ íàÿ, íî — ïîï ñà.
Ïî òî ìó ÷òî W&W — ýòî íàñ òîÿ ùèé hardcore.
Çäåñü èã ðî êà óâà æàþò è íå ïðåä ëà ãàþò åìó
íè êà êèõ êîì ïðî ìèñ ñîâ — òû ÄÎË ÆÅÍ ðà çîá -
ðàòü ñÿ âî âñåõ òîí êîñ òÿõ óï ðàâ ëå íèÿ, ðî ëå -
âîé ñèñ òå ìû è ìà ãèè. Òû ÄÎË ÆÅÍ ñî âñå ìè

ïå ðå ãî âî ðèòü, îáîé òè âñå îê ðåñ òíîñ òè, íàé òè
íóæ íûå ïðåä ìå òû, íàó ÷èòü ñÿ âñêðû âàòü ñóí -
äó êè è ðà öèî íàëü íî ðàñ ïðå äå ëÿòü ïîê ëà æó.
Òå áå ÏÐÈ ÄÅÒ Ñß ñîò íè ðàç ìî òàòü ñÿ â ãî ðîä
è îá ðàò íî, ÷òî áû èäåí òè ôè öè ðî âàòü è ïðî -
äàòü îò íÿ òîå ó âðà ãîâ äîá ðî. Ýòî íå ëåã êî,
èíîã äà ýòî óòîì ëÿåò, íî íèê òî è íå îáå ùàë
ìî ëî÷ íûõ ðåê è êè ñåëü íûõ áå ðå ãîâ. Íå ìî -

æåøü âúå õàòü, òå áå ëåíü, òû óñ òàë — ñâî áî -
äåí. Çíà ÷èò, ýòà èã ðà íå äëÿ òå áÿ. Íî òåì,
êòî, ÷åð òû õàÿñü, äî ñè äèò äî 5 óò ðà, îò êðîåò -
ñÿ òà êîå... Îíè ïîé ìóò, ÷òî ïî ïà ëè â íàñ òîÿ -
ùèé æè âîé ìèð, ðàâ íî ãî êî òî ðî ìó åùå íå
áû ëî íà ýêðà íàõ íà øèõ ìî íè òî ðîâ. Îíè îñîç -
íàþò, ÷òî òà êîå ÏÎË ÍÀß ñâî áî äà è àá ñî ëþò -
íàÿ íå ëè íåé íîñ òü. Âïðî ÷åì, íå æäè òå â
Wizards & Warriors ÷ðåç ìåð íî ãî ïñè õî ëî -
ãèç ìà è òàê ìîä íûõ ñåé ÷àñ ñëîæ íûõ âçàè -
ìîîò íî øå íèé ãå ðîåâ. Âñå ýòî øå ëó õà. Òåì -
íûé ôà ðàîí âåð íóë ñÿ è óã ðî æàåò ñòå ðåòü
Gael Serran ñ ëè öà çåì ëè, êà êèå òóò ê ÷åð òó
òîí êîñ òè! Íà äî ñïà ñàòü êî ðî ëåâ ñòâî, è áàñ òà!
Ïåð âûå æå ñå êóí äû èã ðû, ïåð âûé æå ìî íî ëîã
äå ðå âåí ñêî ãî ñòà ðåé øè íû ðàñ ñòàâ ëÿåò âñå
òî÷ êè íàä i. Íó æåí âîë øåá íûé ìå÷, òîëü êî âû
ìî æå òå åãî íàé òè è ñîê ðó øèòü ñó ïîñ òà òà. Òàê
íå òå ðÿé òå æå âðå ìå íè çðÿ!

rating
Ëåâ Åìåëüÿíîâ

Ñåðãåé Àìèðäæàíîâ

Äìèòðèé Ýñòðèí

Áîðèñ Ðîìàíîâ

Ýòî Î×ÅÍÜ áîëü øàÿ è áå çóì íî èí òå ðåñ íàÿ èã ðà. Îíà òðåõ ìåð íà è êðà ñè âà,
ïðè ýòîì ñáà ëàí ñè ðî âà íà è ãëó áî êà. 

7
8
7

Òâîðåíèå ñîçäàòåëÿ Wizardry, êàê è ïðåäïîëàãàëîñü, ïðåäíàçíà÷åíî äëÿ âåñüìà
óçêîé àóäèòîðèè. Òóò äàæå èíòåðôåéñó íàäî ó÷èòüñÿ.

Íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî èãðà ïðåäíàçíà÷åíà äëÿ âåñüìà îãðàíè÷åííîãî êðóãà
ïî÷èòàòåëåé RPG, ïðèõîäèòñÿ ïðèçíàòü, ÷òî îíà ñëåãêà íå äîòÿãèâàåò äî øåäåâðà.

Íåñìîòðÿ íà óæàñàþùèé èíòåðôåéñ è ñòàðîìîäíûé ãåéìïëåé, 
ãðó W&W ìîæíî ñìåëî íàçâàòü óñïåøíîé. Ïî êðàéíåé ìåðå â ñâîåì óçêîì æàíðå.

9 31
7,7

ñðåäíèé áàëë
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...Èç-çà äå ðå âà âûñ êî ÷èë ãè ãàí òñêèé ïàóê è ñòðå -
ìè òåëü íî ïî íåñ ñÿ â ìîþ ñòî ðî íó. ß çíàë, ÷òî ýòî
— êî íåö: îäèí óêóñ ýòîé òâà ðè — è ïåð ñî íàæ îò -
ðàâ ëåí, íà ÷è íàåò áûñ òðî òå ðÿòü çäî ðîâüå è âñêî -
ðå îò êè äû âàåò êî ïû òà. À åùå ó ìå íÿ, êàê íàç ëî,
çà êîí ÷è ëèñü ïó çûðü êè ñ ïðî òè âîÿ äèåì. Ïî ëî æå -
íèå îñ ëîæ íÿ ëîñü òåì, ÷òî ïàð òèÿ áû ëà âåð õîì —
ñè äÿ íà ëî øà äè, íå âîç ìîæ íî äðàòü ñÿ ñ íà çåì íûì
âðà ãîì, à ñëå çàòü ñ íåå îç íà ÷àåò ïî òå ðþ äðà ãî -
öåí íûõ ñå êóíä. Ïî êà â ãî ëî âå ïðî íî ñè ëèñü ýòè
ïà íè ÷åñ êèå ìûñ ëè, ðåô ëåê ñû äå ëà ëè ñâîå äå ëî:
ëî øàäü íà ÷à ëà ïÿ òèòü ñÿ íà çàä ñî âñåé äîñ òóï íîé
åé ñêî ðîñ òüþ, à ÿ ïå ðåê ëþ ÷èë ñÿ íà âîë øåá íè öó.
Çà òåì ãå ðîè ñîñ êî ÷è ëè íà çåì ëþ è ïðî äîë æà ëè
îò ñòó ïàòü, à âîë øåá íè öà çà ïóñ òè ëà â ãà äè íó
ñãóñ òêîì ïëà ìå íè. 

Ñ
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Ëåâ Åìåëüÿ íîâ

Ýòà Êðàñ íàÿ Øà ïî÷ êà — ãëà âàðü êëàä áè ùåí ñêîé íå æè òè.



ÎÁÇÎÐ

Ñåé ÷àñ ïå ðå ÷åë ïîñ ëåä íèé àá çàö è ïî -
íÿë, ÷òî ó ÷è òà òå ëÿ ìî æåò âîç íèê íóòü âïå ÷àò -
ëå íèå, ÷òî W&W — ýòî ñïëîø íîå ðó áè ëî âî â
ñòè ëå hack & slash. Íà âñÿ êèé ñëó ÷àé ñîîá ùàþ
— ýòî ñîâ ñåì íå òàê. Âàñ æäóò è îòûã ðûø ðî ëè,
è íåï ðîñ òûå ðå øå íèÿ, è âå ëè êî ëåï íûå ãî ëî âî -
ëîì êè. À óæ ðàç ãî âî ðîâ áó äåò... ß áû âû ðà çèë -
ñÿ òàê: Î×ÅÍÜ ìíî ãî. ß çàèí òðè ãî âàë òå áÿ,
äðóã-÷è òà òåëü? Òîã äà äà âàé íà÷ íåì íàø
ýêñêóðñ â âîë øåá íûé ìèð Wizards & Warriors
ñ ðî ëå âîé ñèñ òå ìû — ïî âåðü, îíà ýòî ãî çàñ ëó -
æè âàåò.

Ä. ÁÐÝÄ ËÈ — ÄÅ ÌÈÓÐÃ

Ñ ÷å ãî áû íà ÷àòü... Âîîá ùå, î ãå ðîÿõ, èõ ñòà -
òèñ òè êàõ, ïðî êà÷ êå è ýêè ïè ðîâ êå ìîæ íî ãî -
âî ðèòü áåç êîí öà. Ìîæ íî äà æå êíè ãó îò äåëü -

íóþ íà ïè ñàòü. Âñþ ôàê òè ÷åñ êóþ èí ôîð ìà -
öèþ: öèô ðû, îïè ñà íèÿ êëà íîâ, íà âû êîâ è
çàê ëè íà íèé æå ëàþ ùèå íàé äóò â ïðî õîæ äå -
íèè â êîí öå ýòî ãî íî ìå ðà. À ñåé ÷àñ — ïðîñ -
òî âïå ÷àò ëå íèÿ âîñ õè ùåí íî ãî ãåé ìå ðà.
Èòàê, ãîñ ïî äà, ýòî áåñ ïî äîá íî! Íà÷ íåì ñ òî -
ãî, ÷òî íàì ïðåä ëà ãàåò ñÿ íà âû áîð 10 (!) ðàñ,
èëè, êàê èõ çäåñü íà çû âàþò, êëà íîâ. Ïÿòü ÷å -
ëî âå êî ïî äîá íûõ — ëþ äè, ýëü ôû, äâà âè äà
ãíî ìîâ è ôåè è ïÿòü çâå ðî ïî äîá íûõ — êî òû,
ÿùå ðû, ñëî íû, êðû ñû è êà áà íû. Êàæ äûé
êëàí â ÷åì-òî óíè êà ëåí, èìååò ñâîè ñèëü íûå

è ñëà áûå ñòî ðî íû è ïîä õî äèò
ëèøü äëÿ îï ðå äå ëåí íûõ ðî -
ëåé. Õî òÿ... Ïî äîá íî äâóì
ïîñ ëåä íèì ñå ðèÿì Might &
Magic, âû áîð ðà ñû îï ðå äå -
ëÿåò ëèøü ñòàð òî âûå ïà ðà -
ìåò ðû ãå ðîåâ, âïîñ ëåä ñòâèè

âû èõ ïðî êà ÷è âàå òå òàê, êàê
ñ÷è òàå òå íóæ íûì, è ìîæ íî âû ðàñ -

òèòü óì íè êà èç ïðåä ñòà âè òå ëÿ çà âå äî ìî
òó ïî ãî êëà íà (ò.å., â îò ëè ÷èå îò AD&D, çäåñü
íåò ðà ñî âûõ îã ðà íè ÷å íèé íà ðàç âè òèå èí òåë -
ëåê òà, ñè ëû è ò.ä.). Âñå ãî æå â W&W çà äåé -
ñòâî âà íî 8 àò ðè áó òîâ: ñè ëà, ëîâ êîñ òü, ñêî -
ðîñ òü, çäî ðîâüå, èí òåë ëåêò, äó õîâ íîñ òü, ñè -
ëà âî ëè è âíåø íîñ òü. Â ñè ëó òî ãî, ÷òî ýòà
ñèñ òå ìà èç íà ÷àëü íî ñîç äà âà ëàñü äëÿ êîì -
ïüþ òåð íîé ðåà ëè çà öèè, îíà èñ ÷åð ïû âàþ ùå
îïè ñû âàåò âñå âîç ìîæ íîñ òè è ñïî ñîá íîñ òè
ãå ðîåâ, õî òÿ è òðå áóåò îï ðå äå ëåí íîå âðå ìÿ
íà îñ âîå íèå.

Òå ïåðü î ïðî ôåñ ñèÿõ, èëè ðî ëÿõ. Èõ öå ëûõ
15, ïðè ÷åì â íà ÷à ëå èã ðû äîñ òóï íî òîëü êî 4
áà çî âûõ (âîèí, âîð, âîë øåá íèê è ñâÿ ùåí íèê),
çà òåì ïîÿâ ëÿåò ñÿ âîç ìîæ íîñ òü îñ âîèòü åùå 8

ïðîä âè íó òûõ — ïà ëà äèí, ìî íàõ, ðåé íäæåð è
ò.ä., à 3 ïîñ ëåä íèõ (âàëü êè ðèÿ, óáèé öà è
äçåí-ìàñ òåð) — âåð øè íà ýâî ëþ öèè ãå ðîÿ, ýòè
ðî ëè ìîæ íî ïðè íÿòü òîëü êî ïî ñïå öèàëü íî ìó
ïðåä ëî æå íèþ ãëàâ ñîîò âåò ñòâóþ ùèõ ãèëü äèé.
Êàæ äàÿ ðîëü íàê ëà äû âàåò ñâîè îã ðà íè ÷å íèÿ
íà èñ ïîëü çî âà íèå îðó æèÿ è äîñ ïå õîâ, à òàê æå
äàåò âîç ìîæ íîñ òü ðà çó ÷èòü íî âûå íà âû êè,
èëè ñêèë ëû, êîèõ íàñ ÷è òû âàåò ñÿ 32 øòó êè.
Ñþ äà âõî äÿò âñå øêî ëû ìà ãèè (6 øêîë, áî ëåå
100 çàê ëè íà íèé!), óìå íèÿ âëà äåòü îðó æèåì è
áðî íåé è ïðî ÷àÿ, è ïðî ÷àÿ. Êðî ìå òî ãî, åñ òü
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Ïëàò ôîð ìà: ÐÑ Æàíð: Role-Playing Game
Èç äà òåëü: Activision Studios Ðàç ðà áîò ÷èê: Heuristic
Park Incorporated Êîì ïüþ òå ð: PII-233, 64 Mb RAM,
ðå êî ìåí äóåò ñÿ 3D-óñ êî ðè òåëü ñ 16 Mb íà áîðòó
Îí ëàéí: www.heuristicpark.com

Ä Î Ñ Ü Å

Âîò îíà, ìîÿ ëî øàä êà!

Êà êèå ìè ëûå.
Æàëü òîëü êî, êîç ëî íî ãèå...

Íå êî òî ðûå ñòà òóè óìåþò ðàç ãî âà ðè âàòü. Íà äî ëèøü çíàòü ïðà âèëü íûå ñëî âà.

(095) 258-8627
(095) 928-6089
(095) 928-0360
(812) 311-8312

Commandos: Beyond 
The Call of Duty

Final Fantasy VIII

Rage 3D 

Tel Mouse Sound Blaster Live 1024 

Âíèìàíèå!
òîëüêî 2 äíÿ â íåäåëþ (ñðåäà è ÷åòâåðã), òîëüêî 2 ÷àñà (ñ 10.00 äî 12.00) 
äëÿ ïîêóïàòåëåé, îôîðìèâøèõ çàêàç ÷åðåç Èíòåðíåò, ñêèäêà 5%.

Jet Leader 3D 

FIFA 2001 (ðóñ. äîê.)

Pilot Mouse

Êðåñòîíîñöû ìå÷à è ìàãèè

Baldur's Gate II:
Shadows of Amn 

PCTVMontego II Quadzilla

$5
9.
99

$3
4.
99

$5
9.
99

$3
2.
99

$3
7.
99

Èíòåðíåò ìàãàçèí ñ äîñòàâêîé íà äîì

Çàêàç ïî èíòåðíåòó:
http://www.e-shop.ru
e-mail: eshop@gameland.ru

Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 19.00 áåç âûõîäíûõ.

Äîñòàâêà ïî Ìîñêâå è Ñàíêò - Ïåòåðáóðãó $3, 
ïî Ìîñêîâñêîé îáëàñòè  $5- $9
Ïðåäñòàâèòåëüñòâî â Ñàíêò-Ïåòåðáóðãå: 
eshop@litepro.spb.ru

$7
4.
99

HOT! HOT!
Ultima Online: Game Time 

NEW!

Ultima Online: Renaissance 

Majestry

$3
9.
99

$1
79
.9
9

$5
5.
99

$3
9.
99

$1
9.
99

Force Feedback Racing Wheel 

Diablo II (ðóñ. äîê) Shogun  (ðóñ. äîê)

HOT!

HOT! HOT!

$3
9.
99

$8
5.
00

$1
9.
99

$5
9.
99

$6
.5
0

Icewind Dale 
ÑÊÎÐÎ!

ÑÊÎÐÎ!

C&C: Red Alert 2 

$1
8.
99

$6
9.
00

$4
9.
99

$1
9.
99

$2
5.
99

NEW!

NEW!

Age of Empires II: The Conquerors 
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òàê íà çû âàå ìûå ñïåö ñïî ñîá íîñ òè
(traits), ÷èñ ëîì 64, êî òî ðûå íå ïðî -
êà ÷è âàþò ñÿ, íî ÂÅÑÜ ÌÀ âëèÿþò íà
ñòèëü ïðî õîæ äå íèÿ — îíè áû âàþò
êàê ðà ñî âûå, òàê è ïðî ôåñ ñèî íàëü -
íûå. È, ÷òî ñà ìîå âàæ íîå, â îò ëè -
÷èå îò áîëü øèí ñòâà RPG, ïåð ñî íà -
æè ïðàê òè ÷åñ êè íå òå ðÿþò ïðåæ íèõ
áî íó ñîâ è íà âû êîâ ïðè ñìå íå ïðî -
ôåñ ñèè (òóò, ïðàâ äà, åñ òü ðÿä îãî -
âî ðîê, ñì. ïðî õîæ äå íèå).

Äàí íàÿ ïðî öå äó ðà, Role Ascension,
ðå øàåò îä íó èç ãëàâ íûõ ïðîá ëåì
ìíî ãèõ ñîâ ðå ìåí íûõ ðî ëå âûõ èãð —
÷òî ïðåä ñòà âè òå ëè ïðî ôåñ ñèé, òàê
âàæ íûõ â íà ÷à ëå ïðî õîæ äå íèÿ, ñòà -
íî âÿò ñÿ îáó çîé ïðè ìåð íî ê åãî ñå -
ðå äè íå. Êëàñ ñè ÷åñ êèé ïðè ìåð —
ýòî âîèí. Íà ïåð âûõ ïî ðàõ èìåí íî
îí âû òÿ ãè âàåò íà ñå áå âñå ñðà æå -
íèÿ. Íî çà òåì, ïî ìå ðå ðàç âè òèÿ
ìà ãîâ, ýòîò ðó áà êà óæå íå ìî æåò
êîí êó ðè ðî âàòü ñ èõ ñìåð òî íîñ íû ìè
çàê ëè íà íèÿ ìè ìàñ ñî âî ãî ïî ðà æå -
íèÿ, è åãî ôóí êöèÿ ñâî äèò ñÿ ê ïå -
ðå òàñ êè âà íèþ ïîê ëà æè è âû ïîë íå -
íèþ ðî ëè «æè âî ãî ùè òà». Òàê âîò,
áëà ãî äà ðÿ óêà çàí íîé âîç ìîæ íîñ òè
â ëþ áîé ìî ìåíò ñìå íèòü ïðî ôåñ -
ñèþ è ïðè ýòîì ñîõ ðà íèòü âñå
ïðåè ìó ùåñ òâà ïðåæ íåé, ìû ìî æåì
áûòü óâå ðå íû, ÷òî íè îäèí èç ãå -
ðîåâ íå ïî òå ðÿåò ñâîåé àê òóàëü íîñ -
òè è íóæ íîñ òè äî ñà ìî ãî êîí öà.

Âïðî ÷åì, íà ýòîì èí íî âà öèè
W&W îò íþäü íå èñ ÷åð ïû âàþò ñÿ.
Êàê èç âåñ òíî, â ðî ëå âûõ èã ðàõ
òðà äè öèîí íî ïðèç íà âà ëîñü àá ñî -
ëþò íîå ðàâ íîï ðà âèå ïî ëîâ, è âû -
áîð ìóæ ñêî ãî/æåí ñêî ãî ïåð ñî íà -
æà âëèÿë ëèøü íà åãî ïîð òðåò.
Ñîê ðó øè òåëü òðà äè öèé Ä.Áðýäëè
ñìå ëî ëî ìàåò ýòîò ïðåä ðàñ ñó äîê:
îò íû íå ìóæ ÷è íû ïî ëó ÷àþò áî íóñ
ê ñè ëå è çäî ðîâüþ, à æåí ùè íû —
ê ëîâ êîñ òè è âíåø íîñ òè. Èçÿù íî? Áåç ñîì -
íå íèé! Êðó òî? Åùå áû! Êñòà òè, èìåí íî
ïîýòî ìó âñå ìîè ãå ðîè — äà ìû. È åùå
îäèí ïè êàí òíûé ìî ìåíò. Êàê èç âåñ òíî, â
áîëü øèí ñòâå RPG ãå ðîè íà ÷è íàþò ñâîþ
êàðüå ðó, íå èìåÿ íè îðó æèÿ, íè äîñ ïå õîâ.
Â W&W ýòîò âîï ðîñ ðå øåí åùå áî ëåå ðà -
äè êàëü íî — âñÿ îäåæ äà ïåð ñî íà æåé ñîñ -
òîèò èç íà áåä ðåí íîé ïî âÿç êè. Ïî ëó ÷àåò ñÿ
äî âîëü íî ñìåø íî — â êóç íè öó çà õî äèò
øåñ òå ðî ïðàê òè ÷åñ êè ãî ëûõ äå âó øåê ñ ìå -
÷à ìè è êèí æà ëà ìè, à îðó æåé íèê ïðî ñèò

500 çî ëî òûõ çà âñòóï ëå íèå â ãèëü äèþ è çà -
âî äèò íóä íûé ðàç ãî âîð î êâåñ òàõ...

È ïîñ ëåä íåå. Ìå íÿ î÷åíü ïî ðà äî âà ëî òî, ÷òî â
W&W íå íóæ íî ëî æèòü ñÿ ñïàòü, ÷òî áû âîñ ñòà -
íî âèòü çäî ðîâüå è ìà ãèþ. Ä.Áðýäëè ñî âåð -
øåí íî âåð íî çà ìå òèë, ÷òî íåîá õî äè ìîñ òü ïîñ -
òîÿí íî òàñ êàòü ñÿ â ãîñ òè íè öó è îá ðàò íî — ýòî
suxx. Ïîýòî ìó ãå ðîè ñà ìè ðå ãå íå ðè ðóþò ÍÐ è
ìà íó â ðåàëü íîì âðå ìå íè, è ïðîèñ õî äèò ýòî
äî âîëü íî áûñ òðî — êàê ïðà âè ëî, ê ñëå äóþ ùå -
ìó áîþ âñå óñ ïå âàåò âåð íóòü ñÿ â íîð ìó.

Ä. ÁÐÝÄ ËÈ—
ÏÐÎÃ ÐÀÌ ÌÈÑÒ

ÈÄÈ ÇÀÉ ÍÅÐ

Äâè æîê õî ðîø. Âî âñÿ êîì ñëó ÷àå, ìíå ïîí -
ðà âè ëîñü — ðà áî òàåò î÷åíü øóñ òðî, Direct
3D â 640õ480 — áî ëåå ÷åì ìè ëî. À âîò ÷òî
êà ñàåò ñÿ áî ëåå âû ñî êèõ ðàç ðå øå íèé... Ïî-
ìîå ìó, èõ ñäå ëà ëè, ÷òî áû îò âÿ çàòü ñÿ îò
íàñ òîé ÷è âûõ òðå áî âà íèé òîë ïû — â 600õ800
è òåì áî ëåå â 1024õ768 èí òåð ôåé ñíàÿ ïà -
íåëü ïðåâ ðà ùàåò ñÿ â êà øó, ðàñ ïëû âàþò ñÿ

âñå íàä ïè ñè, è îá ùåå âïå ÷àò ëå íèå, ïðÿ ìî
ñêà æåì, îò âðàò íîå. Íó äà Áîã ñ íè ìè. Çà òî
âñå ìî äå ëè âðà ãîâ ïðåê ðàñ íî ñëåï ëå íû,
àíè ìè ðî âà íû è îç âó ÷å íû. Ïîì íþ, â îä íîì
èç èí òåð âüþ Áðýäëè çàÿ âèë, ÷òî ñíàá äèë
êàæ äî ãî ìîí ñòðà óíè êàëü íîé àíè ìà öèåé,
ãî ëî ñîì è ñòè ëåì áîÿ. Òîã äà ÿ íå ïî âå ðèë,
íî îêà çà ëîñü — ÷èñ òàÿ ïðàâ äà. Êî ðÿ âûå
òðîë ëè (ïðÿ ìî ÷óâ ñòâóåò ñÿ, êà êèå îíè ãðÿç -
íûå), áóá íÿ ùèå êà êóþ-òî îêî ëå ñè öó, èçÿù -
íûå íèì ôû (äåé ñòâè òåëü íî èçÿù íûå! Êî -
íå÷ íî, äî ôè ãó ðû ìîåé ïîä ðó ãè èì äà ëå êî,
íî ñ íåé è â æèç íè ìà ëî êòî ñðàâ íèòü ñÿ ìî -
æåò. Âïðî ÷åì, íàñ óâå ëî â ñòî ðî íó...) ñî
çâîí êè ìè è åõèä íû ìè ãî ëî ñà ìè, ðàç íîîá -
ðàç íàÿ íå æèòü... Ïðî òèâ íè êè íå ïðîñ òî
òðåõ ìåð íûå, íî è èí òå ðàê òèâ íûå — åñ ëè âû
ïî ïà ëè â òðîë ëÿ ñòðå ëîé, òî îíà òàê è áó äåò
òîð ÷àòü ó íå ãî èç ãðó äè. Êñòà òè, èìåé òå â
âè äó, ÷òî âà ëÿþ ùèå ñÿ ñðå äè îñ òàí êîâ ìîí -
ñòðîâ ïðåä ìå òû äî âîëü íî áûñ òðî èñ ÷å çàþò
— ñî áè ðàòü èõ íà äî î÷åíü îïå ðà òèâ íî. 

Óï ðàâ ëå íèå... òðå áóåò îñ âîå íèÿ. ×óâ ñòâóåò -
ñÿ, ÷òî Ä.Áðýäëè ñà ìî ãî âû ñî êî ãî ìíå íèÿ î
âà øèõ ñïî ñîá íîñ òÿõ, îí êàê áû ãî âî ðèò:
«Ìó æèê, ìû ñ òî áîé äðóã äðó ãà îò ëè÷ íî ïî -
íè ìàåì, òû êðó òîé ðî ëå âèê, íó ÷òî òå áå
ñòîèò çà ïîì íèòü ïîë òî ðà äå ñÿò êà êëà âèø è
îïå ðà òèâ íî ïðè ìå íÿòü èõ â áîå âîé îá ñòà -
íîâ êå?». Çà áóäü òå î ïîä ñêàç êàõ, âñïëû âàþ -
ùèõ ïî ïðà âî ìó êëè êó. Ïðè âû êàé òå ê íåîá -
õî äè ìîñ òè óï ðàâ ëÿòü äâè æå íèåì ñ öèô ðî -
âîé êëà âèà òó ðû è âñå âðå ìÿ ñìîò ðåòü ïîä
íî ãè... Âû øå ÿ óæå óïî ìè íàë ïðî îã ðîì íîå
êî ëè ÷åñ òâî ðàç ãî âî ðîâ — âû ìî æå òå ïî áîë -
òàòü è ïî òîð ãî âàòü ïðàê òè ÷åñ êè ñ êàæ äûì
íåàã ðåñ ñèâ íî íàñ òðîåí íûì ïåð ñî íà æåì
(âïðî ÷åì, êàê ïðà âè ëî, íè ÷å ãî îñî áî öåí íî -
ãî ó íèõ íåò). Îð ãà íè çî âà íî ýòî ñëå äóþ ùèì
îá ðà çîì: âû âû áè ðàå òå ëþ áóþ òå ìó èç ñïèñ -
êà â ëå âîì íèæ íåì óã ëó ýêðà íà è æìå òå íà
Enter. Åñ ëè ñî áå ñåä íè êó åñ òü ÷òî ñêà çàòü ïî
ýòî ìó ïî âî äó, îí ðàç ðà çèò ñÿ ðå÷üþ, åñ ëè íåò
— çàÿ âèò, ÷òî ñèå íå ïî åãî ÷àñ òè. È ÷òî áû
ìû íå óòî íó ëè â ýòîì áåñ êî íå÷ íîì ìî ðå èí -
ôîð ìà öèè, ðàç ðà áîò ÷è êè ïîø ëè íà áåñ ïðå -
öå äåí òíûé øàã — îò íû íå â æóð íà ëå ôèê ñè -
ðóþò ñÿ íå òîëü êî êâåñ òû, íî è ÂÑÅ ôðà çû,
ñêà çàí íûå ÂÑÅ ÌÈ âà øè ìè ñî áå ñåä íè êà ìè.
Êðó òî? Íå òî ñëî âî!

Îò äåëü íî õî ÷ó ñêà çàòü ïðî ïîä çå ìåëüÿ.
Îíè... âå ëè êî ëåï íû. Âïðî ÷åì, íåò, âå ëè êî -
ëåï íû — ýòî ñëèø êîì ñëà áî ñêà çà íî. Îíè
ïðîñ òî áåñ ïî äîá íû! Ñà ìûé ïåð âûé «îáó -
÷àþ ùèé» ëà áè ðèíò ïî ñâîèì ðàç ìå ðàì, àð -
õè òåê òó ðå, äè çàé íó, ÀÒ ÌÎÑ ÔÅ ÐÅ, ñëîæ íîñ -
òè ïðî õîæ äå íèÿ è ðàç íîîá ðà çèþ ìîí ñòðîâ
îñ òàâ ëÿåò äà ëå êî çà êîð ìîé âñå, ÷òî ñó ùåñ -
òâî âà ëî äî ñèõ ïîð. Ïîì íþ, ÿ áàë äåë îò
çàì êîâ Darkmoor è Alamos â M&M6. Òå ïåðü ÿ
ïî íÿë, ÷òî ýòî áû ëà, ïî áîëü øî ìó ñ÷å òó,
ôèã íÿ. ×òî æå êà ñàåò ñÿ ïðè ìè òèâ íûõ êî ðè -
äî ðîâ-êè øîê, íàá ëþ äàå ìûõ â Baldur’s Gate,

òî èõ ïðîñ òî íåëü çÿ ñðàâ íè âàòü ñ ðîñ êîø íû -
ìè dungeon’àìè Wizards & Warriors.

Ä.ÁÐÝÄ ËÈ—
×Å ËÎ ÂÅÊÁÎß

Âîò ìû è ïî äîø ëè ê ñðà æå íèÿì — ãëàâ íûì
èñ òî÷ íè êàì àä ðå íà ëè íà â íà øåé êðî âè.
Ñèñ òå ìà áîåâ áîëü øå âñå ãî íà ïî ìè íàåò
òà êî âóþ â ñå ðèà ëå Might & Magic, çà èñ -
êëþ ÷å íèåì òî ãî, ÷òî âû íå ìî æå òå â ëþ -
áîé ìî ìåíò âêëþ ÷èòü ïî øà ãî âûé ðå æèì.
Âðå ìÿ çàì ðåò ëèøü òîã äà, êîã äà êàæ äûé
èç âðà ãîâ ïðî âå äåò àòà êó. Ñîîò âåò ñòâåí íî,
åñ ëè âû óìóä ðÿå òåñü äåð æàòü äèñ òàí öèþ,
îñû ïàÿ ìîí ñòðîâ ñòðå ëà ìè è çàê ëè íà íèÿ -
ìè, òî âñå ñðà æå íèå ìî æåò ïðîé òè â
ðåàëü íîì âðå ìå íè. Çà íÿò íàÿ ñè òóà öèÿ
ñêëà äû âàåò ñÿ, êîã äà ïðî òèâ íè êè ñòðå ëÿþò
èëè êîë äóþò, à ó ãå ðîåâ çàê ëè íà íèÿ è
ñòðå ëû çà êîí ÷è ëèñü. Â ýòîì ñëó ÷àå âàì
ñà ìèì ïðè äåò ñÿ â ïî øà ãî âîì ðå æè ìå ñîê -
ðà ùàòü äèñ òàí öèþ, à äâè æîê ÷åò êî îá ñ÷è -
òû âàåò âðå ìÿ, êî òî ðîå äëÿ ýòî ãî íåîá õî -
äè ìî, — âðà ãè ïå ðèî äè ÷åñ êè íàã ðàæ äàþò
ïàð òèþ âåñü ìà áî ëåç íåí íû ìè ïî äàð êà ìè.
Ñî âåð øèâ â ïî øà ãî âîì ðå æè ìå êà êîå-ëè -
áî äåé ñòâèå (óäà ðèâ, ñîò âî ðèâ çàê ëè íà -
íèå, âû ïèâ ñêëÿí êó), ïåð ñî íàæ íà êà êîå-òî
âðå ìÿ ñòà íî âèò ñÿ íåàê òèâ íûì, à áûñ òðî òà
âîñ ñòà íîâ ëå íèÿ çà âè ñèò îò åãî ñêî ðîñ òè è
õà ðàê òå ðà äåé ñòâèÿ (óäàð êèí æà ëîì — ýòî
îä íî, à ñëîæ íîå çàê ëè íà íèå — ñîâ ñåì
äðó ãîå). Â öå ëîì, ê ñèñ òå ìå íóæ íî ïðè -
âûê íóòü (êàê è êî âñåì îñ òàëü íûì ýëå ìåí -
òàì ãåé ìïëåÿ W&W), íî ïî òîì âû áó äå òå
ñå áÿ â íåé ÷óâ ñòâî âàòü êàê ðû áà â âî äå —
åùå îäèí æèð íûé ïëþñ ðàç ðà áîò ÷è êàì.

ÄÎ ÍÎ ÂÎÉ ÂÑÒÐÅ ×È,
Ä. ÁÐÝÄ ËÈ!

Èã ðà, áå çóñ ëîâ íî, óäà ëàñü. Ýòî õèò, ýòî ÿâ -
ëå íèå èã ðî âîé èí äóñ òðèè, âîç ìîæ íî, äà æå —
íî âûé øàã â æàí ðå. Â ïëà íàõ Heuristic Park —
âû ïóñê ïî êðàé íåé ìå ðå åùå äâóõ èãð ñå ðèè
W&W, íî ýòî äå ëî áó äó ùå ãî, à ïî êà... À ïî -
êà, äðóçüÿ, Gael Serran æäåò íàñ, âïå ðåä, è
ïî êà æåì ýòî ìó òóõ ëî ìó Ôà ðàî íó, ãäå ðà êè
çè ìóþò! Îí åùå íå ðàç ïî æà ëååò, ÷òî âîñ -
êðåñ!!! =
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Ìó ìè ôè öè ðî âàí íûé F’Lokis Ra õî òåë ïðè íåñ òè â æåð òâó Ëîð äó Ñå òó ÌÅ Íß!..

Ìåñ òíàÿ ãà äàë êà. Çà 300 ìî íåò ðàñ ñêà æåò âñþ ñóäü áó.

ß íå âîë øåá íèê, ÿ òîëü êî ó÷óñü...

Âîç íÿ ñ Inventory — íåîòúåì ëå ìàÿ ÷àñ òü
ëþ áîé RPG.

Òàê íå âèí íî âûã ëÿ äèò âõîä â ïîä çå ìåëüå 
cíà ðó æè.
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à äó ìàòü ñÿ î âàæ íîñ òè ýòî ãî âîï -
ðî ñà ìå íÿ íå ìîã ëè çàñ òà âèòü äà -
æå ïëà êà òû, â èçî áè ëèè âè ñÿ ùèå
íàä ìîèì ðà áî ÷èì ñòî ëîì. È ýòî

íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî ñèë è ñòà ðà íèÿ â íèõ áû ëî
âëî æå íî îõ êàê íå ìà ëî. Íàï ðè ìåð, îäèí àãèò -
ëèñ òîê áûë ñëå äóþ ùå ãî ñî äåð æà íèÿ. Â î÷å ðå -
äè ê âðà ÷ó ñè äÿò ðàç íûå òðàâ ìè ðî âàí íûå,
ñìîò ðÿò âñå íà îä íî ãî — îí âèá ðè ðóåò (íà ðè ñî -
âàí ýäà êîé âîë íèñ òîé ëè íèåé). Òåê ñò: «Ïðè ðà -
áî òå ñ âèá ðà òî ðîì ïîëü çóé ñÿ èçî ëè ðóþ ùåé
ïðîê ëàä êîé è ñïå öî äåæ äîé!» Äðó ãîé ïëà êà òèê
áûë íå ìå íåå êðàñ íî ðå ÷èâ: ÷åò âå ðî ðà áî ÷èõ
íàê ðû òû îä íîé îã ðîì íîé êàñ êîé. Ñâåð õó íà íèõ
èç ñà ìîñ âà ëà ñâà ëè âàþò îã ðîì íûå âà ëó íû.
Òåê ñò ãëà ñèò: «Êàñ êà — òâîÿ íà äåæ íàÿ ïîä ðó ãà!»
Îä íà êî ïîñ ëå ñëó ÷àÿ, ïðîè çî øåä øå ãî ñ ìîèì
áðàò öåì, ÿ â êîð íå èç ìå íèë æèç íåí íóþ êîí -
öåï öèþ. Îä íàæ äû, âûê ðó òàñ íè ÷àÿ íà ñâîåì

ñêåé òå, ìîé þíûé ðîä ñòâåí íèê íå ñïðà âèë ñÿ ñ
óï ðàâ ëå íèåì äîñ êîé íà êî ëå ñè êàõ è ñî âåð øèë
ïà äå íèå, äîñ òîé íîå êóð ñà ðóá ëÿ â 1998 ãî äó.
Óäè âè òåëü íî, íî êà òàë ñÿ îí â øëå ìå, íåñ ìîò ðÿ
íà ìîè ñêåï òè ÷åñ êèå çà ìå ÷à íèÿ ïî ïî âî äó öå -
ëå ñîîá ðàç íîñ òè ýòî ãî ãî ëîâ íî ãî óáî ðà. Â ðå -
çóëü òà òå ïî ëå òà è ïîñ ëå äóþ ùå ãî ïðè çåì ëå íèÿ
íà ÷å ðåï íóþ êî ðîá êó ñêåé òáîð äèñ òñêàÿ êàñ êà
äà ëà òðå ùè íó, â îò ëè ÷èå îò îð ãà íà, íà êî òî ðûé
áû ëà íà äå òà. Ïðè ÷åì ïîñ ëå ýòî ãî çà äà ÷è ïî
ìà òå ìà òè êå áðàò ñòàë ðå øàòü äà æå ëó÷ øå.
Âçãëÿ íóâ íà åãî îïûò, ÿ ðå øèë íàâ ñåã äà ñâÿ -
çàòü ñâîþ æèç íü ñ òåõ íè êîé áå çî ïàñ íîñ òè. Íà
óëè öå ÿ ñòà ðàþñü âîîá ùå íå ïîÿâ ëÿòü ñÿ áåç çà -
ùèò íîé ýêè ïè ðîâ êè, ÷å ãî óæ ãî âî ðèòü î çà íÿ -
òèÿõ ñïîð òîì. Åäèí ñòâåí íûå ôèç êóëü òóð íûå
ìå ðîï ðèÿ òèÿ, â êî òî ðûõ ÿ
ïðè íè ìàþ ó÷àñ òèå, áó äó -
÷è áåç çà ùèò íûì êàê

ðå áå íîê, ïðîèñ õî äÿò ïî òó ñòî ðî íó ýêðà íà ìî -
íè òî ðà. Äà æå íà âèð òóàëü íûõ ñêåé òàõ ÿ êà òàþñü
áåç êà ñîê è íà ëî êîò íè êîâ. Âïðî ÷åì, â èã ðàõ,
ïî äîá íûõ íå äàâ íî âû øåä øå ìó Tony Hawk’s
Pro Skater 2, äëÿ áåñ ïî êîé ñòâà î ñîá ñòâåí íîì
çäî ðîâüå íåò íè êà êèõ ïðè ÷èí — òîëü êî ñêî ðîñ -
òü, òîëü êî âîç äóõ, òîëü êî Ñîë íöå è ïîë íîå îò -
ñóò ñòâèå òðàâ ìà òèç ìà.

ÂÎÇ ÂÐÀ ÙÅ ÍÈÅ
ÁËÓÄ ÍÎ ÃÎ ÒÎÍÈ

Èã ðû, êàê è äåíü ãè, ïðè õî äÿò è óõî äÿò, è
óõî äÿò, è óõî äÿò. Íî ñðå äè íèõ âñòðå ÷àþò -
ñÿ íàñ òîÿ ùèå øå äåâ ðû, êî òî ðûå íàâ ñåã äà
îñ òàþò ñÿ â ñåð äöàõ èã ðî êîâ. Tony

Hawk’s Pro Skater ÿâ ëÿåò ñÿ áåç ñîì íå -
íèÿ îä íèì èç òà êèõ ïðîåê òîâ. Íåâ çè ðàÿ íà
òî, ÷òî ìíî ãèå èç íàñ ñòà ðà ëèñü äåð æàòü -
ñÿ îò ñêåé òáîð äîâ íà òîì æå ðàñ ñòîÿ íèè,
÷òî è îò ñî ñåä ñêî ãî áóëü òåðüå ðà, ìû âíîâü

è âíîâü çàï ðû ãè âà ëè íà âèð òóàëü íûå äîñ -
êè è ì÷à ëèñü ïî êî ðÿòü ýêñòðå ìàëü íûå âû -
ñî òû.

×ðåç âû ÷àé íî ðåä êî íà ñâåò ïîÿâ ëÿþò ñÿ èã -
ðû, îá ëà äàþ ùèå ïîèñ òè íå áåç ãðà íè÷ íîé
èã ðà áåëü íîñ òüþ. Áå çî âñÿ êèõ îãî âî ðîê ê
íèì ìîæ íî îò íåñ òè, äà òàì è îñ òà âèòü, ðàç -
âå ÷òî Òåò ðèñ. Âðî äå áû íè ÷å ãî îñî áåí íî ãî,
íî òåì íå ìå íåå ëó÷ øèå ÷à ñû æèç íè íå çà -
ìåò íî ïðî ëå òå ëè, ïî êà ÿ ÿðîñ òíî óê ëà äû âàë
ïà ðà ëè çî âàí íûõ â ðàç íûõ ïî çàõ ÷åð âÿ êîâ â
ëà áî ðà òîð íûé ñòà êàí. Êî íå÷ íî, îðè ãè íàëü -
íûé Tony Hawk’s Pro Skater íå èìååò ñ
Òåò ðè ñîì íè ÷å ãî îá ùå ãî. Êðî ìå òî ãî, ÷òî
èã ðà çà òÿ ãè âà ëà â ñâîè ñå òè íà ìíî ãèå äå -
ñÿò êîâ ÷à ñîâ âñåõ è êàæ äî ãî, êòî õî òÿ áû íà

rating
Âÿ÷åñëàâ Íàçàðîâ

Ñåðãåé Àìèðäæàíîâ

Äìèòðèé Ýñòðèí

Áîðèñ Ðîìàíîâ

Åñ ëè êîì ïüþ òåð ïðåä ëà ãàåò íàì âîç ìîæ íîñ òü ñî âåð øàòü ôàí òàñ òè ÷åñ êèå âå ùè, òî ïî ÷å -
ìó áû íå âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ åùå îä íîé è íå íàó ÷èòü ñÿ ýêñòðå ìàëü íî ìó ñêåé òáîð äèí ãó?

8
8
9

Èãðà ñàìà íè÷óòü íå õóæå ïåðâîãî øåäåâðàëüíîãî Tony Hawk, âòîðàÿ ÷àñòü
ïðåäëàãàåò íàì ðàçâëåêàòüñÿ, òî÷íî ñëåäóÿ îäíàæäû íàéäåííîé ôîðìóëå.

Îòëè÷íûé "ñèìóëÿòîð ñêåéòáîðäèíãà", äîñòîèíñòâà êîòîðîãî íà ýòîò ðàç ñìîãóò
îöåíèòü è âëàäåëüöû PC. 

Îò ïðîäîëæåíèÿ îäíîé èç ëó÷øèõ èãð ïðîøëîãî ãîäà ìîæíî áûëî æäàòü ÷åãî
óãîäíî. Íî òîëüêî íå ïðîâàëà. THPS2 îïðàâäàë âñå íàøè íàäåæäû.

8 33
8,3
ñðåäíèé áàëë

REVIEW ÎÁÇÎÐ
PRO SCATER 2

Âÿ÷åñëàâ
Íàçàðîâ

Òåõ íè êà áå çî ïàñ íîñ òè — âå ëè êàÿ âåùü.
Âå ëè êàÿ è âàæ íàÿ. Îä íî âðå ìÿ ÿ äî âîëü íî

ïðîõ ëàä íî îò íî ñèë ñÿ ê ýòî ìó
íàï ðàâ ëå íèþ ïî ëå òà ÷å ëî âå ÷åñ êîé ìûñ ëè.
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Îáèëèå íîâûõ ïðåïÿòñòâèé îáåñïå÷èò ìàññó ñâåæèõ âïå÷àòëåíèé îò óðîâíåé.
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Ïëàò ôîð ìà: ÐÑ, Dreamcast, Nintendo 64, Sony
PlayStation Æàíð: ñïîð òèâ íûé ñè ìó ëÿ òîð
Èç äà òåëü: Activision
Ðàç ðà áîò ÷èê: Neversoft Entertainment
Îíëàéí: http://www.activision.com/games/th2
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ÎÁÇÎÐ REVIEWPRO SCATER 2

ìèã ïîï ðî áî âàë âñòàòü íà âèð òóàëü íóþ äî -
ùå÷ êó ñ êî ëå ñè êà ìè. Îáúÿñ íÿ ëîñü âñå äîñ -
òà òî÷ íî ïðîñ òî. Ýòîò ñïîð òèâ íûé ïðîåêò
âû áè âàë ñÿ çà ðàì êè ïðè ìè òèâ íûõ ñêó÷ íûõ
ãî íîê, ïå ðå íî ñÿ íàñ â ðåàëü íûé ìèð ñâî -
áîä íûõ îò óñ ëîâ íîñ òåé óëè÷ íûõ ñïîð òñìå -
íîâ, òâî ðÿ ùèõ ÷ó äå ñà íà ñâîèõ ñêåé òáîð -
äàõ. Â Tony Hawk’s Pro Skater ñèñ òå ìà
ïðî õîæ äå íèÿ óðîâ íåé çàê ëþ ÷à ëàñü â ïî ëó -
÷å íèè îï ðå äå ëåí íî ãî êî ëè ÷åñ òâà î÷ êîâ, êî -
òî ðû ìè ïðå ìè ðî âà ëèñü èã ðî êè çà ðàç ëè÷ -
íûå ñó ìàñ øåä øèå òðþ êè. È ýòî âìåñ òî íà -
áèâ øèõ âñåì îñ êî ìè íó (çà ÷òî íà äî áû íà -
áèòü ìîð äó ìíî ãèì ðàç ðà áîò ÷è êàì) ñêî ðîñ -
òíûõ ïå ðå ìå ùå íèé èç ïóí êòà À â ïóí êò Á.
Âïðî ÷åì, ÷òî áû ñîá ëþñ òè èñ òî ðè ÷åñ êóþ
ñïðà âåä ëè âîñ òü, íåîá õî äè ìî îò ìå òèòü, ÷òî
ïîñ ëåä íèå òà êè ïðè ñóò ñòâî âà ëè â èã ðå, ÿâ -
ëÿÿñü äî ïîë íè òåëü íû ìè çà äà íèÿ ìè. Òà êèì
îá ðà çîì, ïóòü íà âåð øè íó ýêñòðå ìàëü íî ãî
Îëèì ïà â Tony Hawk’s Pro Skater ëå æàë
â èçó ÷å íèè êîì áè íà öèé òðþ êîâ, ñïî ñîá íûõ
íå òîëü êî ïðè íåñ òè ïðè çî âûå î÷ êè, íî è
øî êè ðî âàòü äðó çåé-êîí êó ðåí òîâ. Êàê è
ôàé òèí ãè, èã ðà ðàñ öâå òà ëà âî âñåõ ñâîèõ
êðàñ êàõ èìåí íî ïðè ñîñ òÿ çà íèÿõ ñ áðàòüÿ -
ìè-÷å ëî âå êà ìè.

È âîò, íà êî íåö, ïðî ôåñ ñèî íà ëû âèð òóàëü -
íî ãî ýêñòðè ìà ïî ëó ÷è ëè øàíñ ïðî äîë æèòü

ðàç âè âàòü ñâîå ìàñ òåð ñòâî. Íà ýòîò ðàç â
Tony Hawk’s Pro Skater 2.

ÑÊÅÉ ÒÁÎÐ ÄÈÍÃ
XXI ÂÅÊÀ

Èí òå ðåñ íî, ïî âå ðè òå ëè âû ìíå, åñ ëè ÿ ñêà æó,
÷òî â Tony Hawk’s Pro Skater 2 âñå ñòà ëî åùå
ëó÷ øå? Ñïà ñè áî çà äî âå ðèå. Âîîá ùå, ëþ äÿì
íà äî âå ðèòü íà ñëî âî, çà âå ðåí íîå ïîä ïèñüþ è
ïå ÷àòüþ. È åñ ëè áû ÿ èìåë âîç ìîæ íîñ òü, òî
ðàñ ïè ñàë ñÿ áû íà êàæ äîé ñòðî êå ñòàòüè. È äà -
æå ïå ÷àòü áû ïîñ òà âèë.

Êî íå÷ íî, ìíî ãîå â èã ðå îñ òà ëîñü íåèç ìåí íûì.
Òàê, â ïðåæ íåì âè äå íàì ÿâè ëàñü ñèñ òå ìà óï -
ðàâ ëå íèÿ. Â íà øåì ðàñ ïî ðÿ æå íèè âñå òàê æå
åñ òü êíîï êà äëÿ ðàç ãî íà, ïðû ãà òåëü íàÿ êíîï êà
è äâå êíîï êè äëÿ grab- è kick-ïðèå -
ìîâ. Ñîîò âåò ñòâåí íî, êîì áè íè ðî -
âàòü èõ ìîæ íî ïðÿ ìî íà ëå òó, à òàê -
æå èñ ïîëü çî âàòüôóí  ê öèþ
âðà ùå íèÿ äëÿ
âïðûñ êè âà íèÿ
â êðîâü áî-
ëü øèõ ïîð -
öèé àä ðå íà ëè -
íà. Íî çà òî â Tony
Hawk’s Pro Ska-
ter 2 ñèñ òå ìà óæå

áó äåò ñëå äèòü çà êà ÷åñ òâîì âû ïîë íÿå ìûõ òðþ -
êîâ. Òî åñ òü èã ðîê ïî ëó ÷èò ìåíü øå î÷ êîâ è
áîëü øå ñè íÿ êîâ, åñ ëè ïðè çåì ëèò ñÿ îò äåëü íî
îò ñâîå ãî ñêåé òáîð äà, è, íàî áî ðîò, çà ðà áî òàåò
ìàê ñè ìàëü íûé áàëë çà áå çó êî ðèç íåí íîå èñ -
ïîë íå íèå ôè ãó ðû íèç øå ãî ïè ëî òà æà. Åñ ëè æå
ñïîð òñìå íó òàê íå ïî âå çåò è îí óõèò ðèò ñÿ ïîâ -
ðå äèòü ñâîé èí âåí òàðü, òî ïî ìè ìî òî ãî, ÷òî åãî
ðåé òèíã ñó ùåñ òâåí íî ñíè çèòü ñÿ, òàê åùå è âû -
ïîë íÿòü îï ðå äå ëåí íûå òðþ êè ñòà íåò çíà ÷è -
òåëü íî ñëîæ íåå.

13 — Ñ×ÀÑ ÒËÈ ÂÎÅ
×ÈÑËÎ

Â Tony Hawk’s Pro Skater 2 èã ðî êàì ïðè äåò -
ñÿ îëè öåò âî ðÿòü ñå áÿ ñ îä íèì èç 13 ñïîð òñìå -

íîâ-ýêñòðå ìà ëîâ. Íà ýòîò ðàç èìè ñòà ëè ñàì
Òî íè Õîóê, áîá Áåð íêâèñò, Ýëèñ ñà Ñòè ìåð, Ðóí
Ãëèô áåðã, Äæåé ìè Òî ìàñ, Äæåôô Ðîó ëè, Ýí -
äðþ Ðåé íîë äñ, ×àä Ìàñ êà, Êà ðèì Êýìïáåëë,
Áà êè Ëà ñåê è äî ñåé ïî ðû íè êî ìó íå èç âåñ òíûå
Ñòèâ Êà áàëüå ðî, Ýðèê Êîñ òîí è Ðîä íè Ìàë ëåí.
Âî âòî ðîé ÷àñ òè ñïîð òèâ íî ãî ñå ðèà ëà êàæ äûé
ïåð ñî íàæ ïðå òåð ïåë ïëàñ òè ÷åñ êóþ îïå ðà öèþ,
â ðå çóëü òà òå êî òî ðîé èõ âíåø íîñ òü ïðàê òè ÷åñ -
êè ïå ðåñ òà ëà îò ëè ÷àòü ñÿ îò âíåø íå ãî âè äà èõ
ðåàëü íûõ ïðî òî òè ïîâ. Ïðè ýòîì èõ àíè ìà öèÿ
ïîä íÿ ëàñü íà íî âûé êà ÷åñ òâåí íûé óðî âåíü,
ïðåâ ðà òèâ êàæ äûé ìèã èã ðû â íàñ òîÿ ùåå øîó.

Êî íå÷ íî, âñå ýòè âèð òóàëü íûå ñïîð òñìå íû
ìî ãóò ïîõ âàñ òàòü ñÿ óíè êàëü íû ìè òðþ êà ìè,

êî òî ðûå, âïðî ÷åì, êîì ïî íóþò ñÿ èç âïîë íå
ñòàí äàð òíûõ âûê ðó òà ñîâ. ×òî æå êà ñàåò ñÿ
êî ëè ÷åñ òâà ïîñ ëåä íèõ, òî îíî óâå ëè ÷è ëîñü
â òðè ðà çà ïî ñðàâ íå íèþ ñ Tony Hawk’s
Pro Skater.

Â îò ëè ÷èå îò ïåð âîé ÷àñ òè èã ðû, â Tony
Hawk’s Pro Skater 2, íà êî íåö-òî, ïîÿ âè -
ëàñü âîç ìîæ íîñ òü ñîç äàòü ñîá ñòâåí íî ãî
ñïîð òñìå íà. Òå ïåðü ñêåéò-ýêñòðå ìà ëó ìîæ -
íî âûá ðàòü èìÿ, ðå øèòü, èç êà êî ãî ãî ðî äà îí
ðî äîì, ÷òî áû îï ðå äå ëèòü ñòèëü åãî åç äû.
Äà æå âåñ è ìó çû êàëü íûå ïðåä ïî÷ òå íèÿ — è

òå ïîä äàþò ñÿ èç ìå íå íèÿì. Ïðè ýòîì ðå÷ü íå
èäåò î òà êèõ ìå ëî ÷àõ, êàê îäåæ äà, ïðè ÷åñ êà
è öâåò âî ëîñ, — ýòî ñà ìè ñî áîé ðà çó ìåþ -
ùèå ñÿ îï öèè âíåø íå ãî âè äà ñïîð òèâ íûõ ãå -
ðîåâ.

ÄÅÍÜ ÃÈ ÐÅ ØÀÞÒ ÂÑÅ

Â íî âîé ñå ðèè ñêåé òáîð äèñ òñêîé ýïî ïåè
âåñü èã ðî âîé ïðî öåññ ïî âÿ çàí íà äåíü ãàõ.
Íà êàæ äîì óðîâ íå èã ðî êàì íåîá õî äè ìî âû -
ïîë íèòü 10 çà äà íèé, êà ñàþ ùèõ ñÿ â îñ íîâ íîì
èñ ïîë íå íèÿ ðàç ëè÷ íûõ ñëîæ íûõ òðþ êîâ è
êîì áè íà öèé â îï ðå äå ëåí íûõ çî íàõ. Ïî ìå ðå
ïî ëó ÷å íèÿ äå íåæ íûõ çíà êîâ çà ðå øå íèå ýòèõ
çà äà÷ âèð òóàëü íûå ñïîð òñìå íû ïî ëó ÷àþò

âîç ìîæ íîñ òü ïðèîá ðåñ òè áî ëåå ñî âåð øåí -
íûå ñêåé òû, ñäå ëàí íûå óæå íå èç îâîù íûõ
ÿùè êîâ, à, íàï ðè ìåð, èç çà áîð íûõ äî ñîê.
Òàê æå êðîâ íî çà ðà áî òàí íûå áàï ïêè ìîæ íî
ïîò ðà òèòü è íà ïðèîá ðå òå íèå íî âûõ íà âû êîâ
è óìå íèé. Ïðè ýòîì ñëå äóåò ïîì íèòü î òîì,
÷òî ïåð âûå ïðè çû áó äåò ïî ëó ÷èòü ñëîæ íåå
âñå ãî. Íî ïîñ ëå òî ãî êàê ïðî öåññ ïåð âî íà -
÷àëü íî ãî íà êîï ëå íèÿ êà ïè òà ëà çà âåð øèò ñÿ,
ó èã ðî êîâ ïîÿ âèò ñÿ ðåàëü íàÿ âîç ìîæ íîñ òü
ñòàòü ñà ìûì âå ëè êèì ñêåé òáîð äèñ òîì âñåõ
âðå ìåí è ïëàò ôîðì. Íó èëè ïî êðàé íåé ìå -
ðå ñà ìûì áî ãà òûì.

ÐÅÀ ËÈÇÌ! ÍÈ ÊÀ ÊÎ ÃÎ
ÀÁ ÑÒÐÀÊ ÖÈÎ ÍÈÇ ÌÀ!

Çà ðà áà òû âàòü ñâîè êðîâ íûå â Tony
Hawk’s Pro Skater 2 ïðè õî äèò ñÿ ïî
áîëü øåé ÷àñ òè íà ðåàëü íî ñó ùåñ òâóþ ùèõ
òðàñ ñàõ, êîèõ â èã ðå íàñ ÷è òû âàåò ñÿ 10
øòóê. Ñðå äè íèõ ìîæ íî íàç âàòü Love Park â
Ôè ëà äåëü ôèè, Skatepark â Ìàð ñå ëå, âåñü
Ìàí õýòòåí è äà æå ñêåé òáîð äèñ òñêóþ óëè öó
Ventura. Êàæ äàÿ èç ñïîð òèâ íûõ àðåí âêëþ -
÷àåò â ñå áÿ ãî ðàç äî áîëü øå ñåê ðå òîâ è
ñþð ïðè çîâ, íå æå ëè â îðè ãè íàëü íîé èã ðå.
Îä íà êî, êàê äî íèõ äîá ðàòü ñÿ, ïîä ñêà çû -
âàòü ÿ íå ñòà íó. Ïîñ êîëü êó íà óëè öàõ, êàê è
â äæóí ãëÿõ, öà ðèò çà êîí: «Êàæ äûé ñàì çà
ñå áÿ!»

Â ðå çóëü òà òå Tony Hawk’s Pro Skater 2
ñòàë ôàê òè ÷åñ êè ñè ìó ëÿ òî ðîì 100% ñêåé -
òáîð äèñ òñêîé ðåàëü íîñ òè. Åäèí ñòâåí íîå
îò ëè ÷èå îò íà òó ðàëü íûõ ïîåç äîê çàê ëþ ÷àåò -
ñÿ â òîì, ÷òî ïîñ ëå î÷å ðåä íî ãî ïî ëå òà ñ ïå -
ðèë è óäà ðîì ëèï êèì ñåð äöåì îá àñ ôàëü ò
èã ðî êàì íå ïðè äåò ñÿ çà äó ìû âàòü ñÿ î òîì,
ñêîëü êî âðå ìå íè èì ïðåä ñòîèò ãëÿ äåòü â
áå ëûé â ìóò íûõ ðàç âî äàõ ïî òî ëîê áîëü íè -
öû. Âìåñ òî ýòî ãî èì äîñ òà òî÷ íî ïîñ ìîò -
ðåòü íà áåñ ïî ëåç íóþ êàñ êó, âà ëÿþ ùóþ ñÿ
ðÿ äîì ñ ìî íè òî ðîì, è âíîâü çà ïóñ òèòü èã -
ðó. ×òî áû åùå íà íåñ êîëü êî ÷à ñîâ ïðåâ ðà -
òèòü ñÿ â íàñ òîÿ ùå ãî ñêåé òáîð äèñ òà. =

×ðåç âû ÷àé íî ðåä êî
íà ñâåò ïîÿâ ëÿþò ñÿ
èã ðû, îá ëà äàþ ùèå

ïîèñ òè íå
áåç ãðà íè÷ íîé

èã ðà áåëü íîñ òüþ.
Áå çî âñÿ êèõ îãî âî ðîê
ê íèì ìîæ íî îò íåñ òè,

äà òàì è îñ òà âèòü,
ðàç âå ÷òî Òåò ðèñ.
Âðî äå áû íè ÷å ãî

îñî áåí íî ãî, íî òåì íå
ìå íåå ëó÷ øèå ÷à ñû

æèç íè íå çà ìåò íî
ïðî ëå òå ëè,

ïî êà ÿ ÿðîñ òíî
óê ëà äû âàë

ïà ðà ëè çî âàí íûõ
â ðàç íûõ ïî çàõ

÷åð âÿ êîâ â ëà áî ðà òîð -
íûé ñòà êàí.

Çíàòîêàì ïåðâîé ÷àñòè ïðåäñòîèò ó÷èòüñÿ íîâûì ïðèåìàì.

Â THPS 2 çíà÷èòåëüíî óëó÷øåíû ìîäåëè ñêåéòåðîâ, à óðîâíè ñòàëè áîëüøå.
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òî äîë æíû îùó ùàòü áåä íûå
æè òå ëè Áî ãîì çà áû òî ãî ãî ðîä -
êà, êîã äà äà æå ïî ýòó ñòî ðî íó
ýêðà íà ïðè õî äèò ñÿ ïîä ïðû ãè -

âàòü äî ïî òîë êà îò íåî æè äàí íî ãî ãðî õî òà
ãðî çû íà ôî íå óíû ëûõ ñêðè ïîâ çàð æà âåâ øåé
âû âåñ êè? Òà êîé àãåíò äîë æåí íàé òè íå ìè -
íóå ìóþ è, ðà çó ìååò ñÿ, çàñ ëó æåí íóþ ñìåð òü
â ëà ïàõ ðàçúÿ ðåí íî ãî îáî ðîò íÿ èëè, íà õó -
äîé êî íåö, â íåæ íûõ îáúÿòüÿõ ãî ëî äàþ ùå ãî
âàì ïè ðà. Äîë æåí, íî íå íà õî äèò. Ñöå íà ðèé -
íûå è ñþ æåò íûå íåó âÿç êè, ñî ÷å òàÿñü ñ ëå äå -
íÿ ùåé êðîâü àò ìîñ ôå ðîé, ðîæ äàþò ïîä ëèí -
íîå, íè ñ ÷åì íå ñðàâ íè ìîå ÷óâ ñòâî ñòðà õà.

Blair Witch Project Vol. 1: Rustin Parr —
ýòî ïåð âàÿ ÷àñ òü ñå ðèè îò Terminal Reality.
Ïî çè öèî íè ðî âà ëàñü èã ðà êàê adventure ñ íå -
áîëü øèì óê ëî íîì â action. Â íå äà ëå êîì áó -
äó ùåì íàñ òàê æå æäåò The Legend of Coffin
Rock îò Humanhead Studios è, ÷óòü ïîç æå,
The Elly Kedward Tale îò Ritual Entertainment.
Íå áîëü øèå êîí öåï òóàëü íûå îò ëè ÷èÿ íè êî ãî
ñìó ùàòü íå äîë æíû — âñå òðè ÷àñ òè ñå ðèà ëà
íà äåæ íî ñâÿ çà íû îá ùèì ãðà ôè ÷åñ êèì äâèæ -
êîì. Ïðè ÷åì îò Nocturne. Î ëè öåí çèè ãî âî -

ðèòü, âå ðîÿò íî, íå ñòîèò. Íî ýòî òàê, èí ôîð -
ìà öèÿ, êî òî ðàÿ, âîç ìîæ íî, îñ âå æèò âà øó ïà -
ìÿòü...

Rustin Parr íå âå ðîÿò íî ïî õîæ íà Nocturne,
è ýòî âïîë íå íîð ìàëü íî, òåì áî ëåå, ÷òî ïåð -
âàÿ ÷àñ òü ñå ðèà ëà íà ïî âåð êó îêà çû âàåò ñÿ
ñèê âå ëîì Nocturne. Çà ïó òàí íàÿ ñè òóà öèÿ
ëåã êî è íåï ðè íóæ äåí íî ïðîÿñ íÿåò ñÿ. ×ó äåñ -
íûì îá ðà çîì àâ òî ðû èã ðû ñâÿ çà ëè ñâîå äå -
òè ùå ñ ôèëü ìîì Blair Witch, ÷òî, â îá ùåì,
âïîë íå åñ òåñ òâåí íî, è ñ ïðåñ ëî âó òûì
Nocturne, ÷òî ÷óòü ìå íåå åñ òåñ òâåí íî, íî
ñîâ ñåì íå îñ òðîóì íî. Ñ äðó ãîé ñòî ðî íû, ïî -
íÿòü, çà ÷åì àâ òî ðàì èã ðû ïî íà äî áè ëîñü
ïðè òàñ êè âàòü ñþ äà çà óøè Nocturne, çàò ðóä -
íè òåëü íî.

Èòàê, â 1941 ãî äó àãåíò ñïå öèàëü íîé ñëóæ áû
Ýë ñïåò Õî ëè äåé (Elspeth Holiday) ïî ëó ÷àåò
êðàé íå îò âåò ñòâåí íîå è âåñü ìà îïàñ íîå çà -
äà íèå ïî ðàñ ñëå äî âà íèþ ïà ðî íîð ìàëü íûõ
ÿâ ëå íèé. Âêðàò öå ñóòü äå ëà ñîñ òîèò â ñëå -
äóþ ùåì. Êà êîé-òî ìó æèê ïî èìå íè Ðóñ òèí
Ïàðð (Rustin Parr) ñî âåð øèë ñå ðèþ õëàä íîê -
ðîâ íûõ óáèé ñòâ, â îä íî ÷àñüå çà ðå çàâ ñå ìå -
ðûõ äå òè øåê â ïðî âèí öèàëü íîì ãî ðî äå Áóð -
êèò òñâèë ëå (Burkittsville). Âïðî ÷åì, âè íû
ñâîåé îí äî êîí öà íå ïðèç íà âàë, óò âåð æäàÿ,
÷òî åìó ÿâ ëÿ ëàñü ñòà ðàÿ æåí ùè íà, êî òî ðàÿ,
äåñ êàòü, è çàñ òà âè ëà åãî ñî âåð øèòü ïðåñ -
òóï ëå íèå. Ðà çó ìååò ñÿ, âñå ýòî ìó áðå äó ïî -
âå ðè ëè è íà ÷à ëè âñïî ìè íàòü ðàç íûå íå õî ðî -
øèå èñ òî ðèè. Âñïîì íè ëè â ÷àñ òíîñ òè òî, ÷òî
Ðóñ òèí Ïàðð æèë îò øåëü íè êîì, âñïîì íè ëè,
÷òî ïðî âèí öèàëü íûé ãî ðîä Áóð êèò òñâèëë îê -

rating
Ìàêñèì Çàÿö

Ñåðãåé Àìèðäæàíîâ

Äìèòðèé Ýñòðèí

Áîðèñ Ðîìàíîâ

Ñòðàøíàÿ è óâëåêàòåëüíàÿ èñòîðèÿ, ïîäïîð÷åííàÿ ñëàáîé òåõíè÷åñêîé
ðåàëèçàöèåé.

7
7
6

Rustin Parr ïðè âñåõ âèäèìûõ è îñîáåííî íåâèäèìûõ íåäîñòàòêàõ, âñå-òàêè
ÿâëÿåòñÿ ÷åì-òî ãîðàçäî áîëüøèì, íåæåëè ïðîñòî î÷åðåäíîé èãðîé ïî ëèöåíçèè.

Åñëè áû íå æóòêîå óïðàâëåíèå, åñëè áû íå íåäîñòàòêè ñòàòè÷íîé êàìåðû, åñëè áû
íå íåäîðàáîòêè ñöåíàðèñòîâ, òî èãðà íàâåðíÿêà ïîëó÷èëà áû áîëåå âûñîêó îöåíêó.

Ñðåäíåñòàòèñòè÷åñêàÿ ïðèêëþ÷åí÷åñêàÿ èãðà ñ äîâîëüíî ïîñðåäñòâåííûì èãðîâûì
ïðîöåññîì è èíòåðôåéñîì. 

7 27
6,7
ñðåäíèé áàëë
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Ïëàò ôîð ìà: PC Æàíð: adventure/action
Èç äà òåëü: Gathering of Developers Ðàç ðà áîò ÷èê:
Terminal Reality Èí òåð íåò: http://blairwitch.
godgames.com/vol_1.htm Òðå áî âà íèÿ ê êîì ïüþ -
òå ðó: PII 233/64 MB RAM, Win’95/98/2000
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Ñêà æè òå, êà êîé íîð ìàëü íûé àãåíò ñåê ðåò íîé ñëóæ áû, îò ïðà âèâ øèñü
íà îñî áî îïàñ íîå çà äà íèå â ìðà÷ íûé ïðî âèí öèàëü íûé,
îê ðó æåí íûé æóò êèì ëå ñîì ãî ðîä, áó äåò ðàç ãó ëè âàòü íî÷üþ
ïî òåì íûì óëè öàì, ïðèñ òà âàÿ ê ïðî õî æèì ñ ïðîñü áîé ðàñ ñêà çàòü
î... äà æå íà ïè ñàòü òà êîå ñòðàø íî... â îá ùåì,
î âåäü ìå èç Áëå éå ðà? 
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ÎÁÇÎÐ REVIEW
ðó æåí ïðîê ëÿ òû ìè ëå ñà ìè, ÷òî â ýòèõ ïðîê -
ëÿ òûõ ëå ñàõ öå ëûõ äâåñ òè ëåò ïðî æè âà ëî
êîø ìàð íîå ñó ùåñ òâî, òåð ðî ðè çè ðî âàâ øåå
âñå ìåñ òíîå íà ñå ëå íèå... Â îá ùåì, ïî íÿò íîå
äå ëî, áåç óñ ëóã àãåí òà ñïå öèàëü íîé ñëóæ áû
çäåñü íè êàê íå îáîé òèñü.

Ïðåæ äå ÷åì îò ïðà âèòü ñÿ íà ìåñ òî ñî âåð øå -
íèÿ ïðåñ òóï ëå íèÿ, Ýë ñïåò Õî ëè äåé ïðè äåò -
ñÿ ïðîé òè òðå íè ðî âî÷ íóþ ìèñ ñèþ. Ñïå -
öèàëü íûé ïî ëè ãîí, ïðåä íàç íà ÷åí íûé äëÿ
òðå íè ðî âîê, ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé çà ïó òàí -
íóþ ñåòü òåì íûõ è ïóñ òî âà òûõ êî ðè äî ðîâ.
Çäåñü âàñ íàó ÷àò, êàê íóæ íî õî äèòü, êàê
ñòðå ëÿòü è êàê äîë áèòü îñè íî âûì êî ëîì
âñÿ êóþ íå æèòü, êî òî ðóþ íà ÷àëü ñòâî ñîõ ðà -
íè ëî êàê ðàç äëÿ òà êî ãî ñëó ÷àÿ. Âîîá ùå-òî
õðóï êàÿ äå âóø êà ñ îáàã ðåí íûì êðîâüþ êî -
ëîì â ðó êàõ ñìîò ðèò ñÿ íå îñî áåí íî èçÿù íî
è äà æå, ïðÿ ìî ñêà æåì, æóò êî, íî òóò óæ íè -
÷å ãî íå ïî äå ëàåøü.

Îêà çàâ øèñü â Áóð êèò òñâèë ëå äîæ äëè âûì
îñåí íèì âå ÷å ðîì, Ýë ñïåò, íå ìåø êàÿ íè ñå -
êóí äû, ïðèñ òó ïàåò ê îï ðî ñó íà ñå ëå íèÿ, è
âîò òóò... Íåò, íå äó ìàé òå, â ïåð âûé äåíü
íàì íå ïðè äåò ñÿ îò ñòðå ëè âàòü ñÿ îò ñòà äà

âàì ïè ðîâ, íàì ïðîñ òî ïðåä ëà ãàåò ñÿ íåì -
íîæ êî ïðî ãó ëÿòü ñÿ ïî ãî ðî äó è ïîñ ëó øàòü
âåñü ìà çà íè ìà òåëü íûå ðàñ ñêà çû ñòà ðî æè -
ëîâ. Íî, ÷åðò âîçü ìè, âû íå ïî âå ðè òå, êàê
ýòî ñòðàø íî! Êîã äà êîø ìàð íàÿ èñ òî ðèÿ ñòà -
ðî æè ëà ïðå ðû âàåò ñÿ ãðî õî òîì ìîë íèè...
Êîã äà íà êëàä áè ùå çà öåð êîâüþ â ñâå òå ôî -
íà ðè êà ìå ðå ùàò ñÿ çà ìî ãèëü íû ìè êàì íÿ ìè
áå ãàþ ùèå òå íè... Êîã äà íè ÷å ãî íå ïî äîç ðå -
âàþ ùàÿ Ýë ñïåò îò âàæ íî ëî ìèò ñÿ â çàê ðû òûå
äâå ðè òàèí ñòâåí íî ãî äî ìà íà õîë ìå... Êñòà -
òè, àãåíò ñïå öèàëü íîé ñëóæ áû — âåñü ìà

õëàä íîê ðîâ íûé ÷å ëî âåê. Íè ÷åì åãî, òî åñ òü
åå, íå ïðîé ìåøü. Ïðî ãóë êè ïî òåì íûì óëè -
öàì ìðà÷ íî âà òî ãî ãî ðî äà, îêó òàí íî ãî òàé -
íîé, Ýë ñïåò âîñ ïðè íè ìàåò âïîë íå è äà æå

÷å ðåñ ÷óð ñïî êîé íî. Ïðè ýòîì, ïðàâ äà, â ëåñ
áåç îðó æèÿ èä òè îò êà çû âàåò ñÿ.

Ïðè õî äèò ñÿ ïðèç íàòü, ÷òî ñà ìè ïî ñå áå
ìîí ñòðû íå òàê óæ è ñòðàø íû, ÷òî áàé êè ïðî
âåäü ìó èç Áëå éåð è âñå, ÷òî ñ íåé ñâÿ çà íî,
ïî-äåò ñêè íàèâ íû, à áîëü øóþ ÷àñ òü ìî ìåí -
òîâ-óæàñ òè êîâ èçîá ðå òàåøü ñà ìîñ òîÿ òåëü -
íî, áåç ïî ìî ùè ñöå íà ðèñ òîâ. Íî îá ùàÿ àò -
ìîñ ôå ðà äå ëàåò ñâîå äå ëî âåñü ìà óñ ïåø íî.
Ýô ôåê òíåé øèå ðà êóð ñû êà ìå ðû, îá ùàÿ «çà -
òåì íåí íîñ òü» ýêðà íà, ðàç íîîá ðà çèå çâó êî -
âî ãî îôîð ìëå íèÿ, è... îò ðàç ðà áîò ÷è êîâ
ôàê òè ÷åñ êè íè ÷å ãî áîëü øå è íå òðå áóåò ñÿ.
Âîç ìîæ íî, ðå áÿ òà èç Terminal Reality ïî íÿ ëè

ýòî ñëèø êîì áóê âàëü íî. Áîëü øàÿ ÷àñ òü èã ðû
ïîñ âÿ ùå íà õîæ äå íèþ ïî ãî ðî äó, îá ùå íèþ ñ
åãî æè òå ëÿ ìè è áëóæ äà íèþ ïî ëå ñó, ìåíü -
øàÿ — ðå øå íèþ ãî ëî âî ëî ìîê è óíè÷ òî æå -

íèþ ìîí ñòðîâ. Â ñóù íîñ òè — íè ÷å ãî îñî -
áåí íî ãî, åñ ëè áû, ïîâ òî ðþñü, íå àò ìîñ ôå -
ðà.

Ïðîá ëåì ìåæ äó òåì õâà òàåò. Ðàç ðà áîò ÷è êè
÷òî-òî ãî âî ðè ëè î ðå øå íèè ãëàâ íîé ïðîá ëå -
ìû Nocturne — çà âû øåí íûõ ñèñ òåì íûõ òðå -
áî âà íèÿõ. Íå çíàþ, ÷òî òàì îíè ðå øè ëè, íî
âðå ìÿ çàã ðóç êè íå êî òî ðûõ ëî êåé øíîâ â
ìîåì ñëó ÷àå äîñ òè ãà ëî ðå êîð äíîé îò ìåò êè
— îêî ëî äâóõ ìè íóò. Íó, åñ ëè óæ ýòî òà êàÿ
íåóñ òðà íè ìàÿ òåõ íî ëî ãè ÷åñ êàÿ îñî áåí íîñ òü
äâèæ êà (â òà êîå, âïðî ÷åì, âå ðèò ñÿ ñ íå êî òî -
ðûì òðó äîì), òî ìîæ íî áû ëî áû ïðè äó ìàòü,
÷åì ýòè äâå ìè íó òû çà íÿòü. ×òî áû èã ðîê,
ïî íè ìàåøü, íå òðà òèë áåñ ïî ëåç íî âðå ìÿ, à,
äî ïóñ òèì, ÷è òàë çàõ âà òû âàþ ùóþ ìèñ òè ÷åñ -
êóþ èñ òî ðèþ î âåäü ìå â ëî ãè ÷åñ êîé ñâÿç êå ñ
ëî êåé øíîì, íà êî òî ðîì åìó ïðåä ñòîèò îêà -
çàòü ñÿ. Èã ðî âîé ïðî öåññ æå ñàì ïî ñå áå
ïðàê òè ÷åñ êè íå òîð ìî çèò.

Ñî ñòà òè÷ íîé êà ìå ðîé òàê æå ñâÿ çà íî íåñ -
êîëü êî íåï ðèÿò íûõ ìî ìåí òîâ. Â ÷àñ òíîñ òè,
ñðà æå íèÿ ñ ìîí ñòðà ìè ïî ðîé ñòà íî âÿò ñÿ íå -
âû íî ñè ìû èç-çà îò êðî âåí íî èç äå âà òåëü ñêèõ
ðà êóð ñîâ. Ïå ÷àëü íî, íî íè ÷å ãî íå ïî äå -
ëàåøü, áåç ñòà òè÷ íîé êà ìå ðû óæàñ òèê — íå
óæàñ òèê.

Â ïðèí öè ïå ñ ýòîé äå òàëüþ èã ðî âî ãî ïðî -
öåñ ñà ìîæ íî áû ëî áû ñìè ðèòü ñÿ, åñ ëè áû
íå ðàç äîë áàé ñêàÿ ñèñ òå ìà óï ðàâ ëå íèÿ. Ñà -
ìè ðàç ðà áîò ÷è êè ïðåä ëà ãàþò íàì íåñ êîëü êî

ñõåì óï ðàâ ëå íèÿ: êëàñ ñè ÷åñ êóþ (ñ ïî ìîùüþ
êëà âèà òó ðû è ìûø êè), àð õàè ÷åñ êóþ (ñ ïî -
ìîùüþ îä íîé êëà âèà òó ðû) è a-la Diablo, îíî
æå point&click (ñ ïî ìîùüþ îä íîé ìûø êè).
Ñòðî ãî ãî âî ðÿ, íè îä íà ñõå ìà íå îò âå ÷àåò
íà äîá íîñ òÿì èã ðî êà, íî âà ðèàí òîâ ó íàñ
íåì íî ãî: ïðè õî äèò ñÿ þçàòü êëà âèà òó ðó ñ
ìûø êîé. Îïÿòü-òà êè ïîâ òî ðÿþ, ýòî íåó äîá -
íî, õî òÿ áû ïî òî ìó êàê äëÿ ðå æè ìà ñòðåëü -
áû è àê òè âà öèè ïðåä ìå òîâ èñ ïîëü çóåò ñÿ îä -
íà êëà âè øà. Ýòî çíà ÷èò, ÷òî, ïðåæ äå ÷åì îò -
êðûòü äâåðü, ïðè äåò ñÿ ñïðÿ òàòü ïóø êó. Áðåä
êà êîé-òî...

Ïðî õîæ äå íèå èã ðû òàê æå âî ìíî ãîì øåð øà -
âî è ïî ðîé äà æå çà íóä íî. Ê ïðè ìå ðó, ÷òî áû
ïðîä âè íóòü ñÿ âïå ðåä ïî ñþ æå òó, ïðè õî äèò -
ñÿ îáîé òè âñå ëî êåé øíû ãî ðî äà è ïå ðåñ òðå -
ëÿòü íå ÷èñ òü. Ñ ó÷å òîì òî ãî, ÷òî çàã ðó æàþò -
ñÿ ëî êåé øíû íå îñî áåí íî áûñ òðî, ýòî çà íÿ -
òèå ðàñ òÿ ãè âàåò ñÿ íà íåîï ðå äå ëåí íîå âðå -
ìÿ. Ïðè âñåì ïðè ýòîì èã ðà äî âîëü íî-òà êè
êî ðîò êà è â ïðèí öè ïå ïðî õî äèò ñÿ äîñ òà òî÷ -
íî ëåã êî.

Ãðà ôè êà â Rustin Parr... íåîð äè íàð íà. Ïðå -
ðåí äå ðåí íûå ôî íû, ïî ëè ãîí íûå ïåð ñî íà æè

ïëþñ ñòà òè÷ íàÿ êà ìå ðà — â ïðèí öè ïå íè ÷å ãî
îñî áåí íî ãî, íî ðàç ðà áîò ÷è êàì óäà ëîñü-òà êè
ïî ðà äî âàòü íàñ íå êî òî ðû ìè íî âèí êà ìè. Âî-
ïåð âûõ, ïðèÿò íî óäèâ ëÿåò ïðî ðà áîò êà îñ âå -
ùå íèÿ. Íåñ ìîò ðÿ íà âñþ ïðå ðåí äå ðåí íóþ èã -
ðî âóþ ñóù íîñ òü, òå íè âîñ õè ùàþò ñâîåé ïðàâ -
äî ïî äîá íîñ òüþ, à ëó ÷è ñâå òà îò ôî íà ðè êà
ìèñ òè ÷åñ êèì îá ðà çîì äåé ñòâóþò íà ïîä ñîç -
íà íèå èã ðàþ ùå ãî, çàñ òàâ ëÿÿ åãî øà ðà õàòü ñÿ
îò êàæ äîé âè äè ìîé, à ÷à ùå âñå ãî íå âè äè ìîé
è äà æå ïðîñ òî íå ñó ùåñ òâóþ ùåé îïàñ íîñ òè.
Äî âîëü íî ïðè êîëü íî ñäå ëà íà àíè ìà öèÿ ïåð -
ñî íà æåé. Äî ñìåø íî ãî ìíî ãî íà âî ðî òîâ (ñâî -
áîä íî êî ëû øà ùàÿ ñÿ îäåæ äà ÷å ãî ñòîèò), à
àíè ìà öèÿ ìè ìè êè... Ïðåä ñòàâü òå ñå áå, äå ñÿ -
òîê õàî òè ÷åñ êè ïå ðåä âè ãàþ ùèõ ñÿ òåê ñòó ðîê.
Êðóï íûå ïëà íû, åñ òåñ òâåí íî, óäàþò ñÿ ïëî õî.
Ïåé çà æè â îá ùåì íåî áû ÷àé íî ýôôåê òíû è
âû çû âàþò ëèøü âîñ õè ùå íèå. Rustin Parr
ñëîâ íî áû ïðåä íàç íà ÷åí äëÿ ñîç äà íèÿ îò êðû -
òîê ïîä Õåë ëîóèí. Ìðà÷ íî, çà âî ðà æè âàþ ùå
òàèí ñòâåí íî è ïðè ýòîì — êðà ñè âî.

Î÷åíü æàëü, ÷òî â èã ðå ïî ñó òè äå ëà, êðî -
ìå âå ëè êî ëåï íîé àò ìîñ ôå ðû, íè ÷å ãî
áîëü øå è íåò. Áàñ íè ïðî âåäü ìó íå ñà ìûì
ëó÷ øèì îá ðà çîì óê ëà äû âàþò ñÿ â ñþ æåò,
èã ðî âî ìó ïðî öåñ ñó íå ïî ìå øà ëî áû ðàç -
íîîá ðà çèå, à äè êîå âðå ìÿ çàã ðóç êè ëî êåé -
øíîâ âîç ìó òèò äà æå ñà ìî ãî òåð ïå ëè âî ãî
ïîê ëîí íè êà óæàñ òè êîâ. Ñ äðó ãîé ñòî ðî íû,
ïîñ ìîò ðåòü èã ðó ñòîèò â îáÿ çà òåëü íîì ïî -
ðÿä êå. Ñ òî÷ êè çðå íèÿ âîç íè êàþ ùèõ îùó -
ùå íèé Rustin Parr óíè êà ëåí. =
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îîò âåò ñòâåí íî, ðîñ ñèé ñêàÿ ëî êà ëè çî âàí íàÿ âåð ñèÿ èã ðû ïî ëó ÷è ëà íàç âà íèå
«Äå òè Ñå ëå íû».

«Äå òè Ñå ëå íû» — ýòî íå add-on è íå expansion pack. Ýòî — ïîë íî öåí íîå
ïðî äîë æå íèå èã ðû, ðàç ðà áî òàí íîå, ïðàâ äà, íà ñòà ðîì äâèæ êå Earth 2150. Ñà ìîå ãëàâ íîå —
òî, ÷òî ïðîè çîø ëè íå êî òî ðûå íå ìà ëî âàæ íûå êîí öåï òóàëü íûå èç ìå íå íèÿ. Êàê ïðà âè ëî, êàê
ðàç èìåí íî îá ýòîì çà áû âàþò ðàç ðà áîò ÷è êè «ïñåâ äîï ðî äîë æå íèé». «Äå òåé Ñå ëå íû» ñ
÷èñ òîé ñî âåñ òüþ è ñî ñïî êîé íîé äó øîé ìîæ íî íàç âàòü îðè ãè íàëü íîé èã ðîé. Î ïîñ òèã øèõ

èç ìå íå íèÿõ è ïðèí öè ïèàëü íûõ äî ïîë íå -
íèÿõ ìû ïî ãî âî ðèì ÷óòü ïîç æå, à ñåé ÷àñ
âñïîì íèì, ÷òî æå ïðîè çîé äåò íà Çåì ëå â
2150 ãî äó ïî ìíå íèþ ðàç ðà áîò ÷è êîâ...

Ìíî ãîñ òðà äàëü íàÿ ðîä íàÿ ïëà íå òà ïî-
ïðåæ íå ìó ìåä ëåí íî è íåóê ëîí íî äâè æåò -
ñÿ ïðÿ ìî ê Ñîë íöó. Òåì âðå ìå íåì íà ñà -
ìîé Çåì ëå ðà çûã ðû âàþò ñÿ äðà ìà òè ÷åñ -
êèå ñî áû òèÿ: âîåí íûé êîí ôëèêò Åâ -
ðîàëüÿí ñà è Àò ëàí òè ÷åñ êî ãî Ñîþ çà äîñ -
òè ãàåò êðè òè ÷åñ êîé îò ìåò êè. Îä íà êî îñ -
íîâ íîå äåé ñòâèå ïðîèñ õî äèò îò íþäü íå

íà Çåì ëå... Òàèí ñòâåí íûå îáè òà òå ëè Ëó -
íû, Äå òè Ñå ëå íû, ðàç ðà áà òû âàþò çà ñåê -
ðå ÷åí íûé ïðîåêò ïîä íàç âà íèåì «Çâåç -
äíûé Ïå ïåë». Ýòîò ïðîåêò ïðèç âàí îêîí -
÷à òåëü íî ïî êîí ÷èòü ñî âñå ìè çåì íû ìè
îáè òà òå ëÿ ìè ðà çîì.

Íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî ñþ æåò íàÿ ëè íèÿ «Äå òåé
Ñå ëå íû» ïà ðàë ëåëü íà ñþ æå òó «Âîé íû Ìè -
ðîâ», âíè ìà íèå èã ðî êà ñîñ ðå äî òà ÷è âàåò ñÿ
èìåí íî íà çà ãà äî÷ íîé ëóí íîé ðà ñå. Õî òÿ èã -
ðàòü ìîæ íî è çà Åâ ðîàëüÿíñ, è çà Àò ëàí òè -

rating
Ìàêñèì Çàÿö

Ñåðãåé Àìèðäæàíîâ

Äìèòðèé Ýñòðèí

Áîðèñ Ðîìàíîâ

Earth 2150 áûëà îäíîé èç ëó÷øèõ 3D-ñòðàòåãèé. Ïðåêðàñíî ëîêàëèçîâàííîå
ïðîäîëæåíèå îñòàâëÿåò òîëüêî ïîëîæèòåëüíûå ýìîöèè.

7
7
7

Êà÷åñòâåííàÿ íîâåëëà èç âñåëåííîé Earth 2150, íåìíîæêî íå äîòÿãèâàþùàÿ äî
ïîëíîöåííîãî ñèêâåëà, íî ïðåäëàãàþùàÿ ìíîãî áîëüøå ñòàíäàðòíîãî add-on'à.

Îòëè÷íîå ïðîäîëæåíèå ëó÷øåé real-time ñòðàòåãèè â ïîëíîì 3D. Ïðàêòè÷åñêè âî
âñåì "Äåòè Ñåëåíû" ëó÷øå "Âîéíû Ìèðîâ". 

Ïîíîñòüþ òðåõìåðíàÿ ñòðàòåãèÿ ñî âñåìè íîâîìîäíûìè íàâîðîòàìè. Îòëè÷àåòñÿ
èíòåðñíûì ñþæåòîì, ðàñêðûâàþùèì òàéíó òðåòüåé ðàñû èç îðèãèíàëüíîé èãðû.

8 29
7,3

ñðåäíèé áàëë

REVIEW ÎÁÇÎÐ
ÄÅÒÈ ÑÅËÅÍÛ

«Çåì ëÿ 2150: Âîé íà Ìè ðîâ» îêà çà ëàñü ïðèâ ëå êà òåëü íîé èã ðîé äëÿ ðîñ ñèé ñêèõ ãåé ìå ðîâ ïî äâóì,
êàê ìè íè ìóì, ïðè ÷è íàì. Âî-ïåð âûõ, ýòî - ëó÷ øàÿ òðåõ ìåð íàÿ ñòðà òå ãèÿ â ðåàëü íîì âðå ìå íè íà
ñå ãîä íÿø íèé ìî ìåíò. Âî-âòî ðûõ, ýòî - îá ðà çåö êà ÷åñ òâåí íîé è âû ñî êî õó äî æåñ òâåí íîé ëî êà ëè çà -
öèè. Áû ëî áû ñòðàí íî, åñ ëè áû «Âîé íà Ìè ðîâ» îñ òà ëàñü áåç ïðî äîë æå íèÿ. Ýòî ãî, êî íå÷ íî æå, íå
ñëó ÷è ëîñü, è â ñêî ðîì âðå ìå íè áûë àíîí ñè ðî âàí ñèê âåë ïîä íàç âà íèåì The Moon Project. 

Ñ
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Ïëàò ôîð ìà: PC Æàíð: òðåõ ìåð íàÿ real-time ñòðà -
òå ãèÿ Ðîñ ñèé ñêèé èç äà òåëü: 1Ñ/Snowball.ru
Ëî êà ëè çà öèÿ: Snowball Interactive Ðàç ðà áîò ÷èê:
TopWare Krakow Èí òåð íåò: http://www.topware.
com/previews.htm#moon
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ÎÁÇÎÐ REVIEWÄÅÒÈ ÑÅËÅÍÛ

÷åñ êèé Ñîþç. Åñ òåñ -
òâåí íî, âñå ìèñ ñèè
òàê èëè èíà ÷å ñâÿ -
çû âàþò ñÿ ñî ñìåð -
òåëü íî îïàñ íûì
ïðîåê òîì «Çâåç äíûé

Ïå ïåë». Äîë æåí ñêà -
çàòü, îä íà êî, ÷òî íàè áî ëåå

ñåðüåç íûé èí òå ðåñ âû çû âàþò
èìåí íî êàì ïà íèÿ «Äå òåé Ñå ëå -
íû». Ïî ÷å ìó?

Ïðåä ñòàâü òå ñå áå ëóí íûé ïåé -
çàæ... Ãè ãàí òñêèå êðà òå ðû, ÷àñ -
òûå ìå òåî ðèò íûå äîæ äè, ñè ëà
òÿ æåñ òè â ñåìü ðàç ìåíü øå çåì -

íîé... È, íà êî íåö, ðà ñà, ïîë íîñ òüþ àäàï òè ðî âàí íàÿ ê ëóí íûì óñ ëî âèÿì. Ýòî
âàì íå Àò ëàí òè ÷åñ êèé Ñîþç, ïè òàþ ùèé îñî áûé èí òå ðåñ ê ðàç ëè÷ íûì ðî áî òàì.
È, òåì áî ëåå, íå Åâ ðîàëüÿíñ ñ àð õàè÷ íû ìè òàí êà ìè è ïóø êà ìè. Äå òè Ñå ëå íû
— íàè áî ëåå òåõ íî ëî ãè ÷åñ êè ïðîä âè íó òàÿ ðà ñà áó äó ùå ãî. Ýòî, âïðî ÷åì, îç íà -
÷àåò òàê æå è òî, ÷òî èã ðî êó ïðè äåò ñÿ ïîò ðà òèòü íå êî òî ðîå âðå ìÿ íà òî, ÷òî áû
ðà çîá ðàòü ñÿ â òàê òè ÷åñ êèõ è ñòðà òå ãè ÷åñ êèõ îñî áåí íîñ òÿõ óï ðàâ ëå íèÿ ýòîé
ñòî ðî íîé.

Íàï ðè ìåð, ó Äå òåé Ñå ëå íû âåñü ìà èí òå ðåñ íî îáåñ ïå ÷å íèå ýëåê òðîýíåð ãèåé
áà çû. Âñå ìû äàâ íî ïðè âûê ëè ê ñòàí äàð òíûì ýëåê òðîñ òàí öèÿì, êî òî ðûå íè êîã -
äà íå òðå áî âà ëè îñî áî ãî âíè ìà íèÿ. Ïîñ òðîèë — è æè âè ñïî êîé íî. Â ñëó ÷àå ñ
ëóí íîé ðà ñîé âñå íåñ êîëü êî ñëîæ íåå. Íàì ïðè õî äèò ñÿ âîç âî äèòü öå ëûé êîì -
ïëåêñ, êî òî ðûé èñ ïîëü çóåò ýíåð ãèþ, ïî ëó ÷àå ìóþ ñîë íå÷ íû ìè áà òà ðåÿ ìè. Åñ -
ëè ïðèñ ìîò ðåòü ñÿ, òî ìîæ íî çà ìå òèòü, êàê ñîë íå÷ íûå áà òà ðåè ìåä ëåí íî ïî âî -
ðà ÷è âàþò ñÿ êîð ïó ñîì çà âîñ õî äÿ ùèì è çà õî äÿ ùèì ñîë íöåì. Âïðî ÷åì, è òà êàÿ
ñèñ òå ìà ïî ëó ÷å íèÿ ýëåê òðîýíåð ãèè èìååò ñâîè íå äîñ òàò êè. Â ÷àñ òíîñ òè,
íî÷üþ áà òà ðåè ïå ðåñ òàþò ôóí êöèî íè ðî âàòü (÷òî, íà äî ïðèç íàòü, âåñü ìà ëî ãè÷ -
íî), à ïè òà íèå áà çû öå ëè êîì âîç ëà ãàåò ñÿ íà àê êó ìó ëÿ òî ðû, êî òî ðûå óñ ïå ëè
ñêî ïèòü ýíåð ãèþ. Ðå ñóð ñû Äå òè Ñå ëå íû äî áû âàþò è ðàç ðà áà òû âàþò ïðÿ ìî íà
ìåñ òå áåç âñÿ êèõ ïðîèç âîä ñòâåí íûõ òîí êîñ òåé.

Íå ñòîèò çà áû âàòü îá óìåíü øåí íîé ñè ëå òÿ æåñ òè íà Ëó íå, à â îñî áåí íîñ òè î ÷àñ -
òûõ ìå òåî ðèò íûõ äîæ äÿõ. Ïðîä âè íó òûé äâè æîê èã ðû ó÷è òû âàåò íî âûå ôè çè ÷åñ êèå

óñ ëî âèÿ è ñîîò âåò ñòâóþ ùèì îá ðà çîì ìî äå ëè ðóåò ïî âå äå íèå þíè òîâ íà ïî âåð õíîñ òè çåì íî ãî
ñïóò íè êà. Ê ýòî ìó ïðè õî äèò ñÿ íå êî òî ðîå âðå ìÿ ïðè âû êàòü, íî, íà äî ñêà çàòü, âåñü ìà ëþ áî ïûò -
íîå ðå øå íèå ðàç ðà áîò ÷è êîâ êàê íåëü çÿ ëó÷ øå ðàç íîîá ðà çèò èã ðî âîé ïðî öåññ.

Åñ ëè ãî âî ðèòü î êîí öåï òóàëü íûõ èç ìå íå íèÿõ «Äå òåé Ñå ëå íû», òî ïðåæ äå âñå ãî ñòîèò óïî -
ìÿ íóòü î âîç ðîñ øåì óðîâ íå ñëîæ íîñ òè. Êà êèì îá ðà çîì âû ñî êàÿ èã ðî âàÿ ñëîæ íîñ òü ìî æåò
áûòü ñâÿ çà íà ñ íî âîâ âå äå íèÿ ìè ðàç ðà áîò ÷è êîâ? Âî-ïåð âûõ, åñ ëè «Âîé íà Ìè ðîâ» îò âå ÷à ëà
âñåì òðå áî âà íèÿì êëàñ ñè ÷åñ êîé ñòðà òå ãèè â ðåàëü íîì âðå ìå íè a la Command&Conquer, òî áà -
ëàíñ «Äå òåé Ñå ëå íû» ïå ðå âå øè âàþò âîç ðîñ øèå òðå áî âà íèÿ ê òàê òè ÷åñ êèì ñïî ñîá íîñ òÿì èã -
ðî êà. Ñáîð ðå ñóð ñîâ è îò ñòðîé êà áà çû òàê æå âàæ íû, êàê è ïðåæ äå, íî, ñ äðó ãîé ñòî ðî íû, áîëü -
øóþ ÷àñ òü âðå ìå íè ïðè õî äèò ñÿ óäå ëÿòü òàê òè ÷åñ êî ìó ïëà íè ðî âà íèþ è ðå øå íèþ ðàç íîîá ðàç -
íûõ ãî ëî âî ëî ìîê, ñâÿ çàí íûõ ñ ïëà íè ðî âà íèåì áîå âûõ îïå ðà öèé. Îï ðå äå ëåí íîå çíà ÷å íèå òàê -
æå ïðèîá ðåë ïîèñê àð òå ôàê òîâ ïðè øåëü öåâ, ïî áû âàâ øèõ íà ëó íå, è ïðî ÷èå ýëå ìåí òû àä âåí -
÷óð íî ãî õà ðàê òå ðà.

Ñòîèò ëè ãî âî ðèòü î ïîÿ âèâ øèõ ñÿ íî âûõ þíè òàõ è çäà íèÿõ, óâå ëè ÷åí íîì äå ðå âå ñî âåð øåí -
ñòâî âà íèé, à çíà ÷èò è î íî âûõ ñòðà òå ãè ÷åñ êèõ ïðèå ìàõ è, ñîîò âåò ñòâåí íî, íî âîé ãëó áè íå èã -
ðî âî ãî ïðî öåñ ñà?

Ãðà ôè êà «Äå òåé Ñå ëå íû» íå ïðå òåð ïå ëà êà êèõ-òî ðå âî ëþ öèîí íûõ èç ìå íå íèé, íî âñå-òà êè
âíè ìà òåëü íûé èã ðîê ñìî æåò îá íà ðó æèòü ìàñ ñó ìà ëåíü êèõ, íî, òåì íå ìå íåå, ïðèÿò íûõ íî âîâ -
âå äå íèé. Ê ñëî âó ñêà çàòü, ñåðüåç íûå òåõ íî ëî ãè ÷åñ êèå èç ìå íå íèÿ îáå ùàþò ñÿ â «Òðåòüåé Ìè -
ðî âîé», êî òî ðàÿ âûé äåò â àï ðå ëå-ìàå áó äó ùå ãî ãî äà, à âîç ìîæ íîñ òè ïðèí öè ïèàëü íî íî âî ãî
äâèæ êà ìû ñìî æåì îöå íèòü íåñ êîëü êî ïîç æå.

Íè êàê íåëü çÿ íå óïî ìÿ íóòü î âû ñî ÷àé øåì óðîâ íå ëî êà ëè çà öèè. Snowball Interactive ñà ìà óñ òà -
íî âè ëà ðå êîð äíóþ ïëàí êó ñòàí äàð òà êà ÷åñ òâà è ñ êàæ äûì íî âûì ïðîåê òîì ïîñ òîÿí íî åå ïîä -
íè ìàåò. Åñ òåñ òâåí íî, âñå ðà ïîð òû þíè òîâ áû ëè çà ïè ñà íû çà íî âî è... È ýòî íà äî ïðîñ òî ñëû -
øàòü, ïè ñàòü áåñ ïî ëåç íî. Ñêà æó ëèøü îä íî — èã ðîé ñòîèò çàèí òå ðå ñî âàòü ñÿ õî òÿ áû èç-çà âå -
ëè êî ëåï íîé ïðî ôåñ ñèî íàëü íîé îç âó÷ êè.

«Äå òè Ñå ëå íû» — ýòî òî, ÷òî ôà íàò ñòðà òå ãèé â ðåàëü íîì âðå ìå íè ïðîñ òî íå èìååò ïðà âà
ïðî ïóñ òèòü ìè ìî ñå áÿ. Âñåì äðó ãèì èã ðó ìîæ íî ðå êî ìåí äî âàòü õî òÿ áû êàê îá ðà çåö êà ÷åñ -
òâåí íîé ðà áî òû ëî êà ëè çà òî ðîâ. Íó à äëÿ òåõ, êòî â ñâîå âðå ìÿ óñ ïåë ïðèîá ðåñ òè «Âîé íó Ìè -
ðîâ», «Äå òè Ñå ëå íû» íå íóæ äàþò ñÿ íè â êà êèõ ðå êî ìåí äà öèÿõ. =
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ÃËÀ­ÂÀ 1

Âñòó ïè òåëü íûé ðî ëèê, êî òî ðûé îò êðîåò ïåð âóþ ãëà âó
íà øèõ ïîñ ëå äóþ ùèõ ïðèê ëþ ÷å íèé, áó äåò îò ëè ÷àòü ñÿ
èñ êëþ ÷è òåëü íîé ëþ áîâüþ ê æè âî ìó, è â îñî áåí íîñ òè ê
îä íî ìó âïîë íå êîí êðåò íî ìó ïðåä ñòà âè òå ëþ — íà øå ìó
ïåð ñî íà æó. Ïîñ ëå ðÿ äà ýêçå êó öèé ìó ÷è òåëü ïî êè íåò ïî -
ìå ùå íèå âìåñ òå ñî ñâîèì ñëó ãîé — îã ðîì íûì ãî ëå -
ìîì — è îò ïðà âèò ñÿ íà ðàç áîð êè ñ íå êè ìè ñè ëà ìè, êî -
òî ðûå íà ÷à ëè øòóð ìî âàòü êîì ïëåêñ. Ñðà çó ïîñ ëå ýòî ãî

ê ãå ðîþ ïðè áå æèò íà øà ñòà ðàÿ çíà êî ìàÿ — ìè ëîå ñîç -
äà íèå ïî èìå íè Èìîåí, êî òî ðàÿ îò êðîåò ïóòü ê ñâî áî äå.  

Ïîå õà ëè. Ïåð âûì äå ëîì îñ âî áî äèì ïà ðó ñòà ðûõ êîì -
ïàíüî íîâ (òî÷ íåå òðîè öó, åñ ëè ïðè íÿòü â ðàñ ÷åò õàì -
ñòå ðà Áîî) — Äæà õåé ðó è Ìèí ñêà. Ñ ïîñ ëåä íèì íè êà êèõ
ïðîá ëåì íå áó äåò — äîñ òà òî÷ íî ïðîñ òî ðàç çà äî ðèòü åãî
òåì èëè èíûì ñïî ñî áîì, à äàëü øå ïîä íà ïî ðîì ñè ëû
18/93 íå âû äåð æèò íè îäèí çà ñîâ. 

Îñ âî áîæ äå íèå Äæà õåé ðû áó äåò ïðîèñ õî äèòü ÷óòü-÷óòü
ñëîæ íåå. Íàì ïîò ðå áóåò ñÿ íàé òè êëþ÷ îò êà ìå ðû, êî òî -
ðûé íà õî äèò ñÿ â ñî ñåä íåì ïî ìå ùå íèè, â ñóí äó êå. ×óòü
çà ïàä íåå ðàñ ïî ëî æå íî ïî ìå ùå íèå, ãäå íà õî äèò ñÿ äîñ -
òà òî÷ íî ìíî ãî ïî ëåç íûõ ïðåä ìå òîâ. Ñðå äè ïðî ÷å ãî â
ñòî ëå çà âà ëÿë ñÿ íóæ íûé íàì êëþ ÷èê. Çà áè ðàåì åãî è
èäåì îñ âî áîæ äàòü Äæà õåé ðó.

Âïðî ÷åì, ñòîï. Âû ìî æå òå è íå îñ âî áîæ äàòü ñâîèõ ñòà -
ðûõ äðó çåé, òàê êàê îï ðå äå ëå íèå ñîñ òà âà îò ðÿ äà — ýòî
ãëó áî êî âà øå ëè÷ íîå äå ëî. Ìû íå íà âÿ çû âàåì ñâîå ãî
ìíå íèÿ, ïðîñ òî èç ëà ãàåì îäèí èç âà ðèàí òîâ ïðî õîæ äå -
íèÿ. Õî òè òå — ñîã ëà øàé òåñü, õî òè òå — íåò, íî Ìèí ñê è
Äæà õåé ðà îò ëè÷ íûå ðå áÿ òà, è íà íèõ ìîæ íî ïî ëî æèòü -
ñÿ. È êñòà òè, åñ ëè âàø ïåð ñî íàæ-ïðî òå æå ìóæ ñêî ãî ïî -
ëà, òî ó íå ãî âîç ìîæ íà ëþ áîâü-ìîð êîâü ñ Äæà õåé ðîé! 

Ñî áå ðè òå âñå îðó æèå è ïðåä ìå òû ýêè ïè ðîâ êè, êî òî ðûå
íàé äå òå â îê ðåñ òíîñ òÿõ òåì íè öû è èäè òå âïå ðåä, ìè ìî
ãî ëå ìà. Íà ïà äàòü íà íå ãî áåñ ñìûñ ëåí íî, òàê êàê ìû íå
ìî æå òå ïðè ÷è íèòü åìó âðå äà. Ïîýòî ìó ðàç äàåì îðó æèå
ñâîèì ñïóò íè êàì, ãî òî âèì çàê ëè íà íèÿ è îò ïðàâ ëÿåì ñÿ
âïå ðåä.

Ïî ïó òè âñòðå òèò ñÿ ìà øè íà, ðàç áðà ñû âàþ ùàÿ ìîë íèè,
èç êî òî ðûõ âûñ êà êè âàþò íåï ðèÿò íûå òâà ðè — Lightning

Mephits. Îò êëþ ÷èòü ýòî ÷ó äî òåõ íè êè ìîæ íî, ïî äîé äÿ
âïëîò íóþ(!) ê ïóëü òó óï ðàâ ëå íèÿ è äâàæ äû ùåë êíóâ íà
íåì ëå âîé êíîï êîé ìû øè. 

Äà ëåå â ïå ùå ðå ñ êðóï íû ìè ãðîç äüÿ ìè êðàñ íûõ êðèñ òàë -
ëîâ âîç íèê íåò äæèíí ïî èìå íè Àà òàê âàõ (äàñò æå áîã ôà -
ìè ëèþ...), êî òî ðûé ïðåä ëî æèò íàì ðå øèòü èí òå ðåñ íóþ çà -
äà÷ êó. Âïðî ÷åì, îò èí òåë ëåê òóàëü íî ãî âû çî âà ìîæ íî è îò -
êà çàòü ñÿ, è òîã äà äæèíí ïðîñ òî èñ ÷åç íåò. Îä íà êî ÷òî áû
ðàç æèòü ñÿ äî ïîë íè òåëü íûì îïû òîì, íà áå ðåì ñÿ äåð çîñ òè è

ðèñ êíåì. Èòàê, ðàñ êëàä ñëå äóþ ùèé. Ïðåä ïî ëî æèì, ÷òî âàñ
è âà øèõ äðó çåé ïîé ìàë ìàã è çà òî ÷èë â êëåò êè (çíà êî ìàÿ
ñè òóà öèÿ, âåð íî?). Âû íå ìî æå òå ïå ðå ãî âà ðè âàòü ñÿ äðóã ñ
äðó ãîì è âîîá ùå ïî äà âàòü êà êèå-ëè áî çíà êè, îä íà êî âñå
õî ðî øî ñëû øè òå ãî ëîñ êî âàð íî ãî âîë øåá íè êà. Â êàæ äîé
êëåò êå åñ òü êíîï êà. Â îï ðå äå ëåí íûé ìî ìåíò ìàã ïî äàñò
âñåì ñèã íàë, è äà ëåå âîç ìî æåí îäèí èç ñëå äóþ ùèõ èñ õî -
äîâ: åñ ëè âû íà æà ëè êíîï êó, à âà øè ñïóò íè êè — íåò, òî âû
ïî ãè áàå òå, à îíè âû õî äÿò íà ñâî áî äó. Åñ ëè æå ïðîèñ õî äèò
îá ðàò íàÿ ñè òóà öèÿ, òî âû âû õî äè òå íà ñâî áî äó, à ñïóò íè -
êè ïî ãè áàþò. Åñ ëè æå êàæ äûé íà æè ìàåò êíîï êó èëè íèê òî
íå íà æè ìàåò — òî ïî ãè áàþò âñå. Íà âû áîð òðè âà ðèàí òà —
«æìó», «íå æìó» è «÷åðò åãî çíàåò». Èç ãó ìàí íûõ ïî áóæ -
äå íèé âû áè ðàåì ïåð âûé âà ðèàíò. Òîã äà äæèíí íå ìåä ëåí -
íî ïðåâ ðà òèò ñÿ â îã ðà-ìà ãà, çà óíè÷ òî æå íèå êî òî ðî ãî ìû
ðàç æè âåì ñÿ íåï ëî õèì áî íó ñîì ê îïû òó. Äðó ãèå âà ðèàí òû
îò âå òîâ áó äóò ìå íåå áëà ãî äàò íû ìè ïî ýòîé ÷àñ òè.

Â þãî-çà ïàä íîé ÷àñ òè ñåê òî ðà áó äóò îã ðîì íûå ïðîç ðà÷ -
íûå êîë áû, â êî òî ðûõ ïëà âàþò æåð òâû ýêñïå ðè ìåí òîâ
ìà ãà, êî òî ðûé çàõ âà òèë â ïëåí íà øó êî ìàí äó. Çäåñü æå
íà õî äèò ñÿ è ÿùèê-ëî âóø êà ñ êîå-êà êèì áà ðàõ ëèø êîì.

Ïðîé äÿ ÷óòü çà ïàä íåå, íà òû êàåì ñÿ íà ãî ëå ìà (Sewage
Golem), êî òî ðûé ïðè íè ìàåò íà øå ãî ãå ðîÿ çà ñâîå ãî ïî -
âå ëè òå ëÿ. Äå ëî â òîì, ÷òî õî çÿèí çà áûë íà äå ëèòü ñâîå

òâî ðå íèå ãëà çà ìè, à òàê æå íå ïðè íåñ àê òè âè çè ðóþ ùèé
êà ìåíü (Activation Stone), êî òî ðûé ïîç âî ëèë áû ãî ëå ìó
ïå ðåä âè ãàòü ñÿ. Ïîî áå ùàåì äîñ òà âèòü åìó êà ìåíü è
èäåì äà ëåå — íà ñå âåð.

Â êîì íà òå áó äåò íåñ ÷àñ òíûé «áåñ ñìåð òíûé» ñëó ãà ïî -
âå ëè òå ëÿ. Åãî áåñ ñìåð òèå — ÷èñ òîé âî äû ïûò êà, ïîýòî -
ìó ñîã ëà øàåì ñÿ îêà çàòü äðó æåñ êóþ óñ ëó ãó, äîñ òàâ ñïå -
öèàëü íûå êðèñ òàë ëû (Energy Cells). Ïîñ ëå ýòî ãî çà áè -
ðàåì êà ìåíü è âîç âðà ùàåì ñÿ ê ãî ëå ìó, êî òî ðûé, åä âà
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îá ðå òÿ ñïî ñîá íîñ òü äâè ãàòü ñÿ, óáå æèò â ëà áè ðèíò êîì -
ïëåê ñà, ÷òî áû îò êðûòü âñå äâå ðè.

Ïðî âå äàâ ñó ùåñ òâ â ñî ñó äàõ è ïî áîë òàâ ñ íè ìè, äâè -
ãàåì ñÿ ê ìåñ òó âñòðå ÷è ñ äæèí íîì è èäåì ÷å ðåç íî âûé
ïðî õîä, îò êðû òûé ãî ëå ìîì. Â íåì áó äåò äîñ òà òî÷ íî
ñèëü íàÿ òâàðü — Otyugh, ïîñ ëå óáèé ñòâà êî òî ðîé îñ òà -
íåò ñÿ ïî ëåç íàÿ âå ùè öà — Wand of Frost Key. Çà òåì,
îáåç âðå äèâ ëî âóø êè íà ñóí äó êàõ è ïîç íà êî ìèâ øèñü ñ
èõ ñî äåð æè ìûì, îò ïðàâ ëÿåì ñÿ íà ñå âå ðî-âîñ òîê.

Áóäü òå îñ òî ðîæ íû — çà äâåðüþ ïîë íî ëî âó øåê (ñ ýòî ãî
ìî ìåí òà æå ëà òåëü íî ðå ãó ëÿð íî àê òè âè ðî âàòü ñïî ñîá -
íîñ òü âî ðà ïî ÷àñ òè îá íà ðó æå íèÿ âñÿ êèõ çà ïàä íåé —
Detect Traps). Ñîá ðàâ âñå ïðåä ìå òû, ñðå äè êî òî ðûõ áó -
äóò àð òå ôàêò è çàê ëè íà íèÿ, äâè ãàåì ñÿ íà þãî-âîñ òîê,
ïî êà íå âñòðå òèì òðåõ ñèì ïà òè÷ íûõ äðèàä, êî òî ðûì
íåîá õî äè ìî íàé òè ñâÿ òû íþ — òðè æå ëó äÿ (Acorns). Æå -
ëó äè ïîä ëûì îá ðà çîì óâåë íå êèé ãíîì ñ õà ðàê òåð íûì

èìå íåì Èëüè÷ (áåç øó òîê — Ilyich). Ê ñëî âó, äå âóø êè
îò êðîþò íàì îäèí èí òå ðåñ íûé ôàêò — èìÿ òî ãî âîë -
øåá íè êà, êî òî ðûé çàõ âà òèë íàø îò ðÿä. Ïîä ëå öà çî âóò
Èðå íè êóñ, è îí íî ìåð ïåð âûé â íà øåì õèò-ïà ðà äå ïî -
òåí öèàëü íûõ ïî êîé íè êîâ... 

Â ñëå äóþ ùåì ïî ìå ùå íèè, êî òî ðîå íà õî äèò ñÿ ÷óòü þæ íåå
è, åñ ëè íå èç ìå íÿåò ïà ìÿòü, ÿâ ëÿåò ñÿ ëè÷ íû ìè àïàð òà ìåí -
òà ìè æå íóø êè Èðå íè êó ñà, íà õî äèò ñÿ óé ìà ëî âó øåê. Ðàñ -
ïðà âèâ øèñü ñ íè ìè, ñî áè ðàåì âñå ïðåä ìå òû (ñðå äè ïðî ÷èõ
íàè áî ëåå èí òå ðåñ íû äâà — ãî ëîâ êà ýôå ñà ìå ÷à Equalizer,
îñ òàëü íûå ÷àñ òè êî òî ðî ãî ìû íàé äåì íåñ êîëü êî ïîç æå, à
òàê æå êëþ÷ ê ïîð òà ëó) è òî ïàåì íà çàä, ê áèá ëèî òå êå íà ñå -
âå ðî-çà ïà äå ëî êà öèè. Òàì íà õî äèò ñÿ òåç êà âîæ äÿ ïðî ëå òà -
ðèà òà, çà íû êàâ øèé òðè æå ëó äÿ íåñ ÷àñ òíûõ äðèàä. Çà äàé òå
åìó æà ðó è çà áå ðè òå óê ðà äåí íóþ ñâÿ òû íþ.

Ðÿ äîì áó äåò íà õî äèòü ñÿ âõîä â ñìåæ íóþ ëî êà öèþ. Ïîá -
ðî äèâ ïî íåé, íà çà ïà äå íà õî äèì äæèí íà, êî òî ðûé
ïðåä ëî æèò èí òå ðåñ íûé îá ìåí — êëàñ ñíûé ìå÷ íà âîë -
øåá íóþ ëàì ïó (flask). Ñîã ëà øàåì ñÿ íà ñäåë êó è âîç âðà -
ùàåì ñÿ íà çàä. Íà øà ñëå äóþ ùàÿ æåð òâà — ìàã, îõ âà -
÷åí íûé çà ùèò íûì ïî ëåì, íà õî äÿ ùèé ñÿ ðÿ äîì ñ îã ðîì -
íûì ðà áî òàþ ùèì ìå õà íèç ìîì. Ïîñ ëå ïî áå äû èäåì ê
äðèà äàì è äâàæ äû áå ñå äóåì ñ íè ìè — â ïåð âûé ðàç î
ïðî äåë êàõ Èëüè ÷à, âòî ðîé — î äæèí íå, êî òî ðî ìó íóæ -

íà ëàì ïà. Äðèà äû — äîá ðûå äó øè — âðó ÷àò íàì ëàì ïó,
è âìåñ òå ñ íåé ìû âíîâü íà âå äàåì ñÿ ê äæèí íó, ÷òî áû
íà ïîì íèòü óñ ëî âèÿ äî ãî âî ðà è ïî ëó ÷èòü ñâîé ìå÷
Sword of Chaos +2. Î÷åíü íåï ëî õàÿ èã ðóø êà, îñî áåí íî
íà ïåð âûõ ïî ðàõ.

 Ïî ðà ñìà òû âàòü óäî÷ êè èç ýòîé ëî êà öèè. Âîç âðà ùàåì ñÿ
íà çàä è èäåì ê ëþ áî ìó èç òå ëå ïîð òå ðîâ (îäèí íà õî äèò -
ñÿ ðÿ äîì ñ êà ìå ðà ìè, äðó ãîé — â öåí òðàëü íîé ÷àñ òè).
Äëÿ óäà÷ íî ãî òå ëå ïîð òè ðî âà íèÿ ó îä íî ãî èç ãå ðîåâ

äîë æåí áûòü ñîîò âåò ñòâóþ ùèé êëþ÷ (âçÿòü èç êåëüè
æå íû Èðå íè êó ñà).

Íà íî âîé ëî êà öèè ñðà çó æå âñòðå òèò ñÿ Éî øè ìî — îõîò -
íèê çà ãî ëî âà ìè, ñà ìó ðàé. Áå ðåì åãî íà äîë æíîñ òü âî -
ðà, òàê êàê î÷åíü ñêî ðî... Âïðî ÷åì, íå áó äåì òî ðî ïèòü
ïå ÷àëü íûå ñî áû òèÿ.

Áëè æàé øàÿ êîì íà òà ñî äåð æèò â ñå áå ÷å òû ðå ïîð òà ëà, èç
êî òî ðûõ ðå ãó ëÿð íî ïîÿâ ëÿþò ñÿ òâà ðè. Âñÿ õèò ðîñ òü â òîì,
÷òî áû êàê ìîæ íî áûñ òðåå óíè÷ òî æèòü ñà ìè ïîð òà ëû. Äëÿ
ýòî ãî âîî ðó æàåì äâóõ ïåð ñî íà æåé ëó êà ìè — ïóñ òü ðàç äå -
ëû âàþò ñÿ ñ ïîð òà ëà ìè, â òî âðå ìÿ êàê äâîå íàè áî ëåå çà -
ùè ùåí íûõ ðå áÿò ïðè ìóò íà ñå áÿ îñ íîâ íîé óäàð ìîí ñòðîâ.
Ó÷ òè òå, ñ ïåð âî ãî ðà çà ìî æåò è íå ïî ëó ÷èòü ñÿ...

Íà ñòî ëå áó äåò ëå æàòü òå ëî... Êà ëè äà, ìó æà Äæà õåé ðû.
Æàëü — õî ðî øèé áûë âîÿ êà, íî åãî íå âåð íóòü. Íå íóæ -

íî èã ðàòü íà ÷óâ ñòâàõ Äæà õåé ðû, ýòî íå ëó÷ øèå âðå ìÿ
è ìåñ òî — èíà ÷å äå âóø êà ïî êè íåò êî ìàí äó. Ïîï ðî ùàâ -
øèñü ñ Êà ëè äîì è ñîá ðàâ âå ùè, îò ïðàâ ëÿåì ñÿ äà ëåå.

Â ïåð âîé äâå ðè ñëå âà áó äåò áó øå âàòü äå âóø êà-êëîí
(Ñêà ëè è Ìîë äåð ãäå-òî ðÿ äîì!), êî òî ðàÿ âûð âà ëàñü èç
êîë áû è òå ïåðü êðè ÷èò, ÷òî «îíà — ýòî íå ÿ». Ðà çîá ðàâ -
øèñü ñ íåñ ÷àñ òíîé, èäåì âî âòî ðóþ äâåðü è óíè÷ òî æàåì
íàåì íî ãî óáèé öó.

Ïðÿ ìî â öåí òðå ìîñ òà ëî âóø êà. Îáåç âðå äèâ åå, âû áè -
ðàåì îä íî ãî ïåð ñî íà æà, îò êëþ ÷àåì AI è àê êó ðàò íî ïîä -
ñòàâ ëÿåì ïðî òèâ íè êîâ — ïóñ òü ïîï ðî áóþò ïðèá ëè çèòü -
ñÿ è òîã äà îáÿ çà òåëü íî óì ðóò, ïî ïàâ â ñìåð òåëü íóþ ëî -
âóø êó. Ïîñ ëå ýòî ãî *àê êó ðàò íî* îò êëþ ÷àåì âñå çà ïàä -
íè, ùåë êàÿ íà êî ëîí íû, ðàñ ïî ëî æåí íûå âäîëü ëå âîé
ñòå íû — èíûì ñïî ñî áîì îáåç âðå äèòü ëî âóø êè íå âîç -
ìîæ íî. 

Íà ñå âå ðî-çà ïà äå ìîæ íî âñòðå òèòü ñòà ðó õó ïî èìå íè
Óë âà ðèÿ — ïî áå äèòü åå íå âîç ìîæ íî, òàê êàê âðåä íàÿ
âåäü ìà óëèç íåò â ñà ìûé ïîñ ëåä íèé ìî ìåíò. Âîç âðà -
ùàåì ñÿ íà çàä, ñî áè ðàåì ãðóï ïó è èäåì â ñðåä íèé êî ðè -

äîð ïî ïðà âîé ñòå íå, êî òî ðûé âû âå äåò íàñ ê ïëåí íè êó
ïî èìå íè Ôðåí íå äàí. Îñ âî áî äèâ åùå îä íó æåð òâó
ýêñïå ðè ìåí òîâ Èðå íè êó ñà (êëþ÷ — â ñóí äó êå ñ ëî âóø -
êîé), èäåì ñ íèì âïå ðåä, îò äû õàåì è... È óáè âàåì ìîí -
ñòðà, â êî òî ðî ãî ïðåâ ðà òèë ñÿ Ôðåí íå äàí. 

Òðå òèé îò òðî íà êî ðè äîð âû âå äåò íàñ ê íå áîëü øî ìó îò -
ðÿ äó âî ðîâ-óáèéö. Ïî êîí ÷èâ ñ íè ìè, íà ÷è íàåì ãî òî -
âèòü ñÿ ê òÿ æå ëî ìó èñ ïû òà íèþ — êðà æå Èìîåí. Äà-äà, ñ
ñèì ïà òè÷ íîé äåâ ÷óø êîé ïðè äåò ñÿ ðàñ ñòàòü ñÿ, è íà äî -
âîëü íî ïðî äîë æè òåëü íûé ñðîê. Îïóñ òî øè òå åå èí âåí -
òàðü è âû õî äè òå èç ëî êà öèè. Ïîñ ëå ýôôåê òíî ãî ðî ëè êà,
êî òî ðûé ïî âåñ òâóåò î ñðà æå íèè Èðå íè êó ñà è ìî íà õîâ,
ìà øåì ðó÷ êîé Èìîåí è èäåì èçó ÷àòü íî âûé ãî ðîä ñî
çâó÷ íûì íàç âà íèåì Àò êàò ëà (Athkatla).

Â äâóõ ñëî âàõ î ïðîè çî øåä øèõ ñî áû òèÿõ. Â ãî ðî äå çàï -
ðàâ ëÿåò òàé íîå îá ùåñ òâî âîë øåá íè êîâ — Cowled
Wizards (ñó ùåñ òâóåò è äðó ãîå òàé íîå îá ùåñ òâî, íî î
íåì íåñ êîëü êî ïîç æå). Îíè íà ëî æè ëè âå òî íà èñ ïîëü çî -
âà íèå ìà ãèè è îò ëàâ ëè âàþò âñåõ, êòî îñ ìå ëèë ñÿ èñ -
ïîëü çî âàòü ìà ãè ÷åñ êèå ñïî ñîá íîñ òè. Ñïðà âèòü ñÿ ñ Èðå -
íè êó ñîì èì óäà ëîñü, áëà ãî äà ðÿ ëèøü îã ðîì íî ìó ÷èñ ëó.
Íî ïîä ëûé âîë øåá íèê ñó ìåë ëîâ êî ïîä ñòà âèòü Èìîåí,
êî òî ðàÿ ïî ìî ãà ëà âîë øåá íè êàì â ñðà æå íèè — äåñ êàòü,
îíà òî æå êîë äî âà ëà, à çíà ÷èò, íåîá õî äè ìî çàá ðàòü è
åå. Âîò òà êîé ïå ÷àëü íûé ðàñ êëàä.

Ïî ãî âî ðèâ ñ áëè æàé øè ìè ìåñ òíû ìè æè òå ëÿ ìè — ëå äè
Áåò è Ëåð, îò ïðàâ ëÿåì ñÿ íà ñà ìóþ óâ ëå êà òåëü íóþ ïðî -
ãóë êó — øîï ïèíã. Òîð ãî âûõ ëà âîê âîê ðóã — âå ëè êîå
ìíî æåñ òâî, äà è ïðî äà âàå ìûé òî âàð â öå ëîì íåï ëîõ.
Êî íå÷ íî, ìå ÷åé +3 è ýëü ôèé ñêèõ êîëü ÷óã âû â àñ ñîð òè -

ìåí òå íå íàé äå òå, íî äîñ òà òî÷ íî ïî ëåç íóþ ýêè ïè ðîâ êó
è îðó æèå — çàï ðîñ òî. Ñî âå òóåì ïðè êó ïèòü ìå øî÷ êè äëÿ
êàì íåé (êî ëåö) è ñâèò êîâ. Â êàæ äûé ìå øî ÷åê äëÿ äðà -
ãî öåí íîñ òåé ïî ìå ùàåò ñÿ äî 13 ïðåä ìå òîâ — ýêî íî ìèÿ
ñëî òîâ èí âåí òà ðÿ êî ëîñ ñàëü íàÿ. 

Ðàñ òðà òèâ âñå äåíü ãè, îò ïðàâ ëÿåì ñÿ ê ìàëü ÷îí êå ïî
èìå íè Ãè ðàí, êî òî ðûé â ðàñ òå ðÿí íîñ òè ñòîèò îêî ëî øà -
ïè òî. Åãî ìà ìà ïîø ëà íà ïðåä ñòàâ ëå íèå è èñ ÷åç ëà
âìåñ òå ñî âñå ìè çðè òå ëÿ ìè. ×òî æå, äå ëî ÿâ íî òðå áóåò
íà øå ãî âìå øà òåëü ñòâà. Ïîä õî äèì ê îõ ðàí íè êó è óâå -
ðÿåì åãî, ÷òî çíàåì, íà ÷òî èäåì, è çà ñâîè ãî ëî âû îò -
âå ÷àåì ñà ìè. Ñòðàæ âïóñ òèò íàñ ñ áî ãîì, ïðî áîð ìî òàâ
íà ïîñ ëå äîê ÷òî-òî î «áåç ðàñ ñóä ñòâå». 

Ó ñà ìî ãî âõî äà íàñ âñòðå òèò äæèíí, êî òî ðûé ïðåä ëî æèò
îò ãà äàòü çà ãàä êó. Çà äà íèå áó äåò èç ñå ðèè (äîñ ëîâ íî íå
âñïîì íèòü) «êîã äà ïðèí öó áû ëî ñòîëü êî ëåò, ñêîëü êî
ïðèí öåñ ñå, êîã äà ïðèí öó áû ëî â äâà ðà çà áîëü øå, ÷åì
ïðèí öåñ ñå, êîã äà ïðèí öó áû ëî...» è òàê äà ëåå, ñ ôè -
íàëü íûì âîï ðî ñîì: ñêîëü êî êî ìó ëåò. Ðå øèâ íåñ ëîæ íîå
óðàâ íå íèå, ïî ëó ÷àåì, ÷òî âîç ðàñò ïðèí öà ðà âåí òðåì
÷åò âåð òÿì îò âîç ðàñ òà ïðèí öåñ ñû. Èç âñåõ ïðåä ëî æåí -
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íûõ âà ðèàí òîâ ïîä õî äèò òîëü êî îäèí: ïðèí öó — 30,
ïðèí öåñ ñå — 40 (îò âåò íî ìåð 3). Âîò íàã ëÿä íûé ïðè ìåð
çëîé êî ðî ëåâ ñêîé ëþá âè... Çà ïðà âèëü íûé îò âåò íàø
îïûò îáî ãà ùàåò ñÿ íà 19.500 î÷ êîâ. Êñòà òè, åñ ëè ïðîñ òî
óáèòü äæèí íà, òî ïî ëó ÷èì ëèøü 3.000.

Äëÿ íà áî ðà îïû òà ìîæ íî ïîá ðî äèòü âîê ðóã êó ïî ëà.
×òî áû ñïðà âèòü ñÿ ñ ïðèç ðà êà ìè, ïðî òèâ êî òî ðûõ ïðàê -
òè ÷åñ êè íå ðà áî òàåò îáû÷ íîå îðó æèå, ïðåâ ðà ùàåì
Äæà õåé ðó â ìåä âå äÿ. Ïà ðà âçìà õîâ êîã òèñ òîé ëà ïîé —
è íåò íè êà êèõ ïðèç ðà êîâ...

Êàê òîëü êî çàé äåì âíóò ðü, íàì ïîâ ñòðå ÷àåò ñÿ îãð ñ
àí ãåëü ñêèì ãî ëî ñî÷ êîì, êî òî ðûé áó äåò óâå ðÿòü, ÷òî
îí — ýòî íå îí, òî÷ íåå îíà — ýòî íå îíà... Â îá ùåì,
âñå âîê ðóã — ýòî èë ëþ çèÿ è åñ ëè ïî âå ðèòü â íåå, òî
ìîæ íî ñåðüåç íî ïîñ òðà äàòü. Äå âóø êà, ïðåâ ðà ùåí -
íàÿ â îã ðà, ãî âî ðèò èñ òèí íóþ ïðàâ äó. Åå ñëî âà ïîä -
òâåð äèò äðó ãîé «ìîí ñòð» — ïàóê, ïðè òàèâ øèé ñÿ
÷óòü çà ïàä íåå. Ïî ãî âî ðèâ ñ «ïàó êîì» (ïðî ïàâ øàÿ
ìà ìà ìàëü ÷è êà), èäåì íà ðàç áîð êó ñ äâó ìÿ «êðåñ òüÿ -
íà ìè», êî òî ðûå ñòîÿò íå ïî äà ëå êó. Çàá ðàâ ìå÷, êî òî -
ðûé îñ òà íåò ñÿ îò ïî âåð æåí íûõ âðà ãîâ, âîç âðà ùàåì
åãî «îã ðó». Ñðà çó ïîñ ëå ýòî ãî ïðîè çîé äåò ÷ó äåñ íàÿ
ìå òà ìîð ôî çà — îãð ïðåâ ðà òèò ñÿ â ñèì ïà òè÷ íóþ ýëü -
ôèé êó ïî èìå íè Ýðè (ìû âçÿ ëè åå â êî ìàí äó —
ìàã/êëè ðèê íè êîã äà íå áó äåò ëè øèì).

Åùå îäèí ÿðóñ, åùå îä íà âñòðå ÷à ñ äæèí íîì, êî òî ðûé
ïîÿ âèò ñÿ ïå ðåä ïðî õî äîì íà âåðõ, è ìû ñòàë êè âàåì ñÿ
ëè öîì ê ëè öó ñ âè íîâ íè êîì âñåõ ìåñ òíûõ çëîê ëþ ÷å íèé.
Íå ãî äÿÿ çî âóò Êà ëàõ, è èìåí íî íà íå ãî ñëå äóåò íàï ðàâ -
ëÿòü âåñü ãíåâ íà øèõ èñ êà òå ëåé ïðèê ëþ ÷å íèé. Äå ëî â
òîì, ÷òî âîê ðóã íà õî äÿò ñÿ êàê ñîþç íè êè, òàê è ïðî òèâ -
íè êè, — ÷òî áû óç íàòü èõ èñ òèí íîå ëè öî, ïðî ùå âñå ãî
óíè÷ òî æèòü Êà ëà õà è åãî ìà ãèþ èë ëþ çèé.

Ðàç äå ëàâ øèñü ñ ãíî ìîì-èë ëþ çèî íèñ òîì, êî òî ðûé îêà -
çû âàåò ñÿ «èñ êàë ëèøü óâà æå íèÿ è ïî÷ òå íèÿ», ïå ðå êè -
äû âàåì ñÿ ïà ðîé ñëîâ ñ ïëåí íû ìè (â òîì ÷èñ ëå è ñ Õàí -
íîé — ìà òåðüþ ìàëü ÷ó ãà íà) è ïî êè äàåì öèðê. Çà ìåòü -
òå, ÷òî âñå ýòî âðå ìÿ íà øà êî ìàí äà áû ëà íà îä íîì ÿðó -
ñå... Âîò òà êàÿ êî âàð íàÿ ìà ãèÿ.

Ïî ãî âî ðèâ ñ ìàëü ÷îí êîé ó âõî äà (êâåñò âû ïîë íåí), íàï -
ðàâ ëÿåì ñâîè ñòî ïû â þæ íóþ ÷àñ òü ãî ðî äà, ê ìåñ òå÷ êó
ïîä íàç âà íèåì Den of the Seven Vales. Íà âòî ðîì ýòà æå
ðàñ ïî ëî æè ëèñü êðó òûå è î÷åíü äåð çêèå ðå áÿ òà, êî òî -
ðûå â õàì ñêîé ìà íå ðå îá ðà òÿò ñÿ ê íà øèì ãå ðîÿì. Ïðè -
íè ìàåì âû çîâ, íî íå ïðè íè ìàåì óñ ëî âèÿ áîÿ. Ñðà æàòü -
ñÿ íà òåð ðè òî ðèè ïðî òèâ íè êà ïðàê òè ÷åñ êè áåñ ïî ëåç íî.
Ïîýòî ìó âû ìà íè âàåì èõ ïî îä íî ìó âíèç. Âî-ïåð âûõ,
ïðèí öèï «ðàç äå ëÿé è âëàñ òâóé» åùå íèê òî íå îò ìå íÿë,
à âî-âòî ðûõ, âíè çó íà øåé êî ìàí äå ïî ìî ãóò ìåñ òíûå
çàâ ñåã äà òàè. Ïîñ ëå ðàç áîð êè ñðå äè ïðî ÷èõ âå ùåé áó äåò
è ïðÎê ëÿ òûé ìå÷ +3 (Cursed Sword +3).

Íà âåð õó, â ïðèñ òà íè ùå äåð çêèõ ðå áÿò (ïîï ðàâ êà — ýêñ-
ðå áÿò) îáåç âðå æè âàåì ëî âóø êè è îò êðû âàåì ñóí äó êè.
Çàê ðû òûé ñóí äóê, ñ êî òî ðûì, ñêî ðåå âñå ãî, íå ñïðà âèò -
ñÿ âîð, ìîæ íî îò êðûòü ñ ïî ìîùüþ âî ðîâ ñêî ãî ýëèê ñè ðà
(Potion of Master Thievery), îä íà êî ëó÷ øå íå òðà òèòü äî -
ðî ãîñ òîÿ ùåå ñíà äîáüå — â ñóí äó êå îêà æåò ñÿ äå øå âûé
õëàì (íåñ êîëü êî ñòðåë ñ àò ðè áó òîì +1).  

Â þãî-âîñ òî÷ íîé ÷àñ òè ãî ðî äà íà õî äèò ñÿ çà áàâ íàÿ ïà -
ðà — ëå äè è ëîðä Îïàë. Îíè áó äóò äîë ãî ãà äàòü, ïå ðå -
ãî âà ðè âàÿñü çà ãî âîð ùèö êèì øå ïî òîì, îò êó äà ïðèø ëà
íà øà ãðóï ïà («À ìî æåò îíè èç Âî òåð äè ïà?» — «Äà íåò,
íå òå îäåæ äû è íå òå ìà íå ðû»...), ïîñ ëå ÷å ãî ïðè äóò ê
âû âî äó, ÷òî ëó÷ øå âîîá ùå íå çà âî äèòü áå ñå äó ñ «ïî -

äîç ðè òåëü íû ìè ñóáúåê òà ìè» («À çà ÷åì òîã äà íàì ñ íè -
ìè ðàç ãî âà ðè âàòü?» — «À ÿ è ñàì íå çíàþ...» — ãðîì -
êî — «Ý-ý-ý... Áîþñü, ìû íå ñìî æåì óäå ëèòü âàì âíè ìà -
íèå...»). Çà áàâ íî.

Òå ïåðü íåîá õî äè ìî äîæ äàòü ñÿ íî ÷è (÷òî áû óç íàòü
òå êó ùåå âðå ìÿ — íà âî äèì êóð ñîð íà ìå õà íèçì ÷à -
ñîâ, èçîá ðà æåí íûé â ëå âîì íèæ íåì óã ëó; åñ ëè æå
ïîò ðå áóåò ñÿ ïî áûñ òðåå ñêî ðî òàòü âðå ìÿ — ñíè ìàåì
íî ìåð â ëþ áîì ïîñ òîÿ ëîì äâî ðå, áëà ãî ýòîò ñåð âèñ
ñòîèò ñó ùèå ïóñ òÿ êè). À ñ íàñ òóï ëå íèåì òåì íî òû îò -
ïðàâ ëÿåì ñÿ â öåí òðàëü íóþ ÷àñ òü ãî ðî äà, ãäå ñòà íåì
ñâè äå òå ëÿ ìè ïîå äèí êà íåñ êîëü êèõ âî ðîâ è âåäü ìû.
Ïî áå äè òå ëåì âûé äåò ïîñ ëåä íÿÿ — êà æåò ñÿ, íå÷ òî
ïî äîá íîå íàì óæå ïðè õî äè ëîñü âè äåòü... Áðî ñèâ íà
ïðî ùàíüå íåñ êîëü êî çà ãà äî÷ íûõ ôðàç («Ïðè äåò âðå -
ìÿ — è òû âñå óç íàåøü»), ìû îò ïðàâ ëÿåì ñÿ ê îã ðîì -
íîé àð êå â þæ íîé ÷àñ òè êâàð òà ëà. 

Ïðèø ëî âðå ìÿ îò êðûòü íî âóþ ãëà âó íà øèõ ïðèê ëþ -
÷å íèé.
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Èòàê, ìû â òðó ùî áàõ (Slums). Ñðà çó ïîñ ëå òî ãî êàê
ãðóï ïà îêà æåò ñÿ íà íî âîì ìåñ òå, ê íàì ïî äîé äåò íå -
êèé Ãàå ëàí Áýéëè è ïðåä ëî æèò ñâîþ ïî ìîùü â îñ âî -
áîæ äå íèè Èìîåí çà ñêðîì íóþ ñóì ìó. «Ñêðîì íàÿ ñóì -
ìà» â ïî íÿ òèè Áýéëè ïðè ðàâ íè âàåò ñÿ ê 20.000 çî ëî -
òûì. Îä íà êî ïî õî æå, ÷òî äðó ãî ãî øàí ñà ó íàñ íå áó -
äåò, è ïîýòî ìó ìû õëî ïàåì êó ëà êîì ïî ñòî ëó è êðè -
÷èì: «Ïî ðó êàì!».

Ýòà æîì âû øå íà õî äèò ñÿ òîð ãî âåö ïî èìå íè Àð ëåä ðàèí.
Ñðå äè ïðî ÷å ãî îí ïðåä ëà ãàåò íåï ëî õîé òî âàð — î÷ êè
èäåí òè ôè êà öèè (Glasses of Identification) ïðè ìåð íî çà
äâå ñ ïî ëî âè íîé òû ñÿ ÷è çî ëî òûõ. Ïî ëåç íàÿ âå ùè öà,
ïîç âî ëÿþ ùàÿ òðèæ äû â äåíü èäåí òè ôè öè ðî âàòü ïðåä -
ìå òû. 

Íà óëè öå ãðóï ïó âñòðå òèò ìàëü ÷îí êà-ïðî íû ðà ïî èìå íè
Áðóñ. Îí îò âå äåò íà øèõ èñ êà òå ëåé ïðèê ëþ ÷å íèé ê òðàê -

òè ðó Ìåä íàÿ Äèà äå ìà (Cooper Coronet). Íåñ ìîò ðÿ íà
çâó÷ íîå íàç âà íèå, ýòî çà âå äå íèå âåñü ìà ñîì íè òåëü íî ãî
òîë êà...

Ïðåä ëîã, ïîä êî òî ðûì ìû ïî ïà ëè â Äèà äå ìó, — ðàç ãî -
âîð ñ íå êîé Íà ëèà, êî òî ðàÿ èùåò îò ðÿä íàåì íè êîâ, ÷òî -
áû îñ âî áî äèòü îò íå ÷èñ òè ñâîé çà ìîê. Îä íà êî ïî ãî âî -
ðèòü ñ äå âóø êîé ìû ñìî æåì íå ñðà çó. Ó ïî ðî ãà íàñ
âñòðå òèò òèï, êî òî ðûé â äåð çêîé ìà íå ðå ïðåä ëî æèò
ïîä ðàòü ñÿ íà ðèí ãå. Ïðè íÿâ âû çîâ è çà äàâ æà ðó íàã ëå -
öó (äðàòü ñÿ áó äåò ïåð ñî íàæ-ïðî òà ãî íèñò), ïðè íè ìàåì -
ñÿ èçó ÷àòü äàí íîå çà âå äå íèå. 

* Ìîð äî âî ðîò ïî èìå íè Ñóð ëè ïðåä ëî æèò ñäå ëàòü ñòàâ -
êè íà ñî áà÷üè áîè. Íà êî íó — 10 çî ëî òûõ... Îä íà êî òà -
êèå ðàç âëå ÷å íèÿ ìî ãóò ïðèé òèñü íå ïî âêó ñó ñïóò íè êàì,
òàê ÷òî çà ðà áà òû âàòü äåíü ãè «òà êèì» ñïî ñî áîì íå
ñòîèò.

* Ãîñ ïî äèí ïî èìå íè Êîð ãàí (çíà êî ìûå âñå ëè öà) ïîï -
ðî ñèò îòûñ êàòü êíè ãó Êà çà (Book of Kaza). Ïîî áå ùàåì
ïðè ñëó ÷àå ïðè òà ùèòü åìó ýêçåì ïëÿð ÷èê.

* Ðàçúÿ ðåí íàÿ Òèà íà, êî òî ðàÿ íà õî äèò ñÿ îêî ëî ëåñ òíè -
öû, áó äåò íà âåñü òðàê òèð îðàòü îá «ýòîì ìåð çàâ öå, êî -
òî ðûé îøè âàåò ñÿ ñ ìåñ òíû ìè äåâ êà ìè». Ìåð çà âåö ïðè -
õî äèò ñÿ ìó æåì Òèà íå è çî âóò åãî Ðó ìàð. Íàé òè íå âåð -
íî ãî ìîæ íî ÷óòü âû øå. Íó à äàëü øå âàì ðå øàòü, êàê

ïîñ òó ïèòü — ñäà âàòü èëè íå ñäà âàòü ëî âå ëà ñà æå íóø êå.
Â ïåð âîì ñëó ÷àå ðàç ãíå âàí íàÿ Òèà íà óáüåò äå âà õó, ñ
êî òî ðîé ïó òàë ñÿ Ðó ìàð. Âïðî ÷åì, åñ ëè âîâ ðå ìÿ èñ ïîëü -
çî âàòü ëå ÷åá íîå çàê ëè íà íèå, òî èñ õîä áó äåò îá ðàò íûì.

* Íà ëèà — äå âóø êà, èùó ùàÿ îò ðÿä íàåì íè êîâ — ïîï -
ðî ñèò ïî ìî÷ü åé ñ çà ÷èñ òêîé îò íå ÷èñ òè ôà ìèëü íî ãî
çàì êà. Íè ÷å ãî ïëî õî ãî â ýòîì ïðåä ëî æå íèè íåò — çà
âû ïîë íå íèå çà äà íèÿ êî øå ëåê ãðóï ïû ñòà íåò òÿ æå ëåå
íà 10.000 çî ëî òûõ. À äåíü ãè íàì ñåé ÷àñ êàê íè êîã äà
êñòà òè (ìû âçÿ ëè Íà ëèà â îò ðÿä — ïî ÷å ìó áû íåò?).

* Ëîðä Äæåð äàí ïî÷ òè òåëü íî îá ðà òèò ñÿ ê îò ðÿ äó ñ
ïðåä ëî æå íèåì çàê ëþ ÷èòü ñäåë êó — 10.000 çà îñ âî -
áîæ äå íèå îò òðîë ëåé è äðó ãèõ ìîí ñòðîâ ñâîèõ âëà äå -
íèé. Íåñ ìîò ðÿ íà ó÷ òè âûé òîí, ïî÷ òè âñå ñïóò íè êè â
îäèí ãî ëîñ ñêà æóò, ÷òî ó Äæåð äà íà î÷åíü íå õî ðî øàÿ
ðå ïó òà öèÿ è ÷òî íå ïî õî æå, ÷òî áû îí âäðóã ñòàë ïàé-
ìàëü ÷è êîì è íà ÷àë çà áî òèòü ñÿ î ñâîèõ ïîä äàí íûõ,
ñòðà äàþ ùèõ îò ðàç ãó ëà ìîí ñòðîâ. Òåì íå ìå íåå îáå -
ùàí íûå 10.000 çà ìàí ÷è âî ñâåð êàþò, è ïîýòî ìó ìû
ïðè íè ìàåì ïðåä ëî æå íèå... Äðó ãîé âîï ðîñ — âî «÷òî»
ýòî âûëüåò ñÿ. 

* Íà êî íåö, õî çÿèí çà âå äå íèÿ — íåê òî Ëåõ òè íàí — íà -
ìåê íåò, ÷òî ïî ìè ìî îáû÷ íî ãî ñåð âè ñà â åãî òðàê òè ðå
åñ òü è «íåî áû÷ íûé». Èç ñëîâ ïîä âû ïèâ øèõ çàâ ñåã äà -
òàåâ ñòà íåò ÿñ íî, ÷òî Ëåõ òè íàí ïðî ìûø ëÿåò ðà áî òîð -



ãîâ ëåé, à çíà ÷èò, åãî íåîá õî äè ìî âû âåñ òè íà ÷èñ òóþ âî äó.
Ñêà çàâ, ÷òî íàì î÷åíü èí òå ðå ñåí «íåî áû÷ íûé» âèä ðàç -
âëå ÷å íèé, îò ïðàâ ëÿåì ñÿ ê äâå ðè, ãäå ñòîèò îõ ðàí íèê, è
ïðî õî äèì âíóò ðü. Ïðåæ äå ÷åì âîé òè, ìû âñòðå òèì åùå îä -
íî ãî ïåð ñî íà æà — êðà ñàâ öà ìóæ ÷è íó Àíî ìå íà. Îí ìîã áû
áûòü ïî ëåç íûì îò ðÿ äó, îä íà êî âñå âà êàí ñèè óæå áû ëè çà -
íÿ òû, è êðî ìå òî ãî, ìû íå ñîø ëèñü â æèç íåí íûõ âçãëÿ äàõ.
Ñëèø êîì ïðÿ ìî ëè íåé íàÿ ïî çè öèÿ Àíî ìå íà ïî êà çà ëàñü
÷ðåç ìåð íî ïðè ìè òèâ íîé.

Çà äâåðüþ áó äåò êî ðè äîð ñ íåñ êîëü êè ìè ñåê ðåò íû ìè ñòå -
íà ìè. Îòûñ êàâ ëåñ òíè öó íà âåðõ, îò ïðàâ ëÿåì ñÿ íà ðàñ ñëå -
äî âà íèå òåì íûõ äå ëè øåê õî çÿè íà çà âå äå íèÿ...

Âåð õíèé ýòàæ ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé êà íà ëè çà öèþ — ÷òî çà
ðî ëå âàÿ èã ðà äà áåç êà íà ëè çà öèè?! Çäåñü âû íàé äå òå ÷å -
òû ðå ïðåä ìå òà, êî òî ðûå ïî ìî ãóò çà ðà áî òàòü ìíî æåñ òâî
î÷ êîâ îïû òà (îêî ëî 18.000 íà áðà òà) è êëàñ ñíûé ìå÷ +3 ñ
çà ùè òîé îò âîç äåé ñòâèÿ çàê ëè íà íèé Charm è Confuse. Çà -
ìàí ÷è âî çâó ÷èò? Òîã äà çà äå ëî.

Íàé äè òå äâóõ ñêå ëå òîâ, êî òî ðûå âè ñÿò íà ñòå íå è íåæ íî
îá íè ìàþò äðóã äðó ãà. Ñ ïàëü öà ñêå ëå òà, ÷òî ïî ìåíü øå,
óïà äåò êîëü öî (Ring of Lovers) — ïåð âûé èç ÷å òû ðåõ ïðåä -
ìå òîâ.

Âòî ðîé ïðåä ìåò íà õî äèò ñÿ ðÿ äîì — â áîëü øîì êðóã ëîì çà -
ëå â ñå âå ðî-çà ïàä íîé ÷àñ òè ëî êà öèè. Çà ãî òî âèâ çàê ëè íà -

íèå Cure Disease (íå îáÿ çà òåëü íî, íî âñå æå...), ëå çåì â
ëþê, ðàñ ïî ëî æåí íûé â öåí òðå çà ëà, è âû òÿ ãè âàåì îò òó äà
ðó êó, ê êî òî ðîé â íàã ðóç êó ïðè ëà ãàåò ñÿ áî ëåç íü. 

Òðå òèé ïðåä ìåò íà õî äèò ñÿ ó ãðóï ïû êî áîëü äîâ íà ñå âå ðî-
âîñ òî êå. Îí ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé ïî ñîõ (Shaman’s Staff) è
ÿâ ëÿåò ñÿ ÷åñ òíî çà ðà áî òàí íûì òðî ôååì.

×åò âåð òûé ïðåä ìåò... ×åò âåð òûé ïðåä ìåò îêà æåò ñÿ â íà -
øåì èí âåí òà ðå, êîã äà ìû îòû ùåì ñòà ðè êà íà ïî èìå íè
Êâàë ëî. Ðà çó ìååò ñÿ, óáè âàòü ïî ëó ñó ìàñ øåä øå ãî îò øåëü -
íè êà íå íóæ íî, à âîò åãî «äðó ãà» — îã ðîì íî ãî ñëèç íÿ êà —
íå ïî ìå øàåò. Íà òðó ïå îñ òà íåò ñÿ ñêëÿí êà ñ êðîâüþ (Vial of
Friend’s Blood), îíà-òî è ñòà íåò ïîñ ëåä íåé â ñïèñ êå ïðåä -
ìå òîâ.

Ïî ãî âî ðèâ ñ îò øåëü íè êîì, îò ïðàâ ëÿåì ñÿ íà ñå âå ðî-âîñ òîê, ê
ïî ìå ùå íèþ ñ ÷å òûðü ìÿ òðó áà ìè è îçåð öîì ñ ñèÿþ ùåé âî äîé.
Îáîç íà ÷èì êðàé íþþ òðó áó ñëå âà — ïåð âîé, ñëå äóþ ùóþ —
âòî ðîé è ò.ä. Òå ïåðü ïîñ ëå äî âà òåëü íî ùåë êàåì íà òðåòüåé,
ïåð âîé, âòî ðîé è, íà êî íåö, ÷åò âåð òîé. Âóà ëÿ — ïå ðåä íà ìè
îáå ùàí íûé ìå÷ ñ î÷åíü íåï ëî õè ìè õà ðàê òå ðèñ òè êà ìè. ×å ðåç
íå êî òî ðîå âðå ìÿ ìû íàé äåì è áî ëåå êðó òîå îðó æèå, îä íà êî
íà äàí íûé ìî ìåíò — ýòà øòó êà âíå êîí êó ðåí öèè. Çà ïî ëó ÷èâ
âîæ äå ëåí íûé ìå÷, îò ïðàâ ëÿåì ñÿ ê íåñ ÷àñ òíî ìó îò øåëü íè êó,
êî òî ðûé íà êî íåö-òî ïðè äåò â ñå áÿ. Âñå ýòî âðå ìÿ (ìå ñÿ öû? ãî -
äû?) îí áûë ïîä çëûì âîç äåé ñòâèåì ÷ó æî ãî ðà çó ìà è ñî âåð -
øåí íî íå ïðåä ñòàâ ëÿë, ÷òî ïðîèñ õî äèò âîê ðóã...

Íà óðîâ íå åñ òü äâå ëåñ òíè öû, âå äó ùèå íà âåðõ. Òà, ÷òî
ðàñ ïî ëî æå íà íà ñå âå ðå, âû âå äåò ê íå áîëü øîé ïëî ùàä êå ñ
àã ðåñ ñèâ íû ìè ðà çóì íû ìè ïî ãàí êà ìè. Òàì íå áó äåò íè ÷å ãî
èí òå ðåñ íî ãî — íå áîëü øàÿ ðàç áîð êà è âñå. À âîò þæ íàÿ
ëåñ òíè öà âå äåò ê êó äà áî ëåå çëà÷ íî ìó ìåñ òó — ê îò ðÿ äó
áàí äè òîâ, âîç ãëàâ ëÿå ìûõ êà ïè òà íîì Õå ãà íîì. Ðà çîá ðàâ -
øèñü ñ áàí äîé (ýòî áó äåò îò íî ñè òåëü íî íåñ ëîæ íî), ñî áè -
ðàåì ìíî æåñ òâî âñÿ êèõ öåí íûõ âå ùè ÷åê è îñ âî áîæ äàåì
ïëå íåí íûõ äå òåé. Êñòà òè, åñ ëè äàòü ìà ëåíü êîé äå âî÷ êå
100 çî ëî òûõ, òî ðå ïó òà öèÿ ãðóï ïû ïîä íè ìåò ñÿ íà åäè íè öó. 

Íà äàí íîì ýòà ïå ïðî õîæ äå íèÿ áó äóò ïðîÿâ ëÿòü ñÿ äâå ëþ áî -
ïûò íûõ òåí äåí öèè. Âî-ïåð âûõ, íî ÷à ìè ê ãëàâ íî ìó ãå ðîþ áó -
äåò ÿâ ëÿòü ñÿ Èðå íè êóñ, êî òî ðûé áó äåò ïðî âî äèòü ïñè õî ëî ãè -

÷åñ êóþ îá ðà áîò êó ãå ðîÿ, ïî ïóò íî èç ìû âàÿñü íàä äðó ãè ìè
ó÷àñ òíè êà ìè îò ðÿ äà. Îñî áîé ëþ áîâüþ áó äåò ïîëü çî âàòü ñÿ
Èìîåí — âñå ñíî âè äå íèÿ áó äóò çà êàí ÷è âàòü ñÿ ñìåð òüþ íåñ -
÷àñ òíîé äå âóø êè. Íè ÷å ãî, ñî÷ òåì ñÿ... Âî-âòî ðûõ, ñðå äè ó÷àñ -
òíè êîâ îò ðÿ äà íà÷ íóò íàç ðå âàòü ðî ìà íû. Íàñ òîÿ ùèå ëþ áîâ -
íûå ðî ìà íû, ïðè ÷åì îáúåê òîì æåí ñêîé ëàñ êè è âíè ìà íèÿ ñòà -
íåò ãëàâ íûé ãå ðîé (ïðè óñ ëî âèè, ÷òî îí ìóæ ñêî ãî ïî ëà, ðà çó -
ìååò ñÿ). Ýðè íåî æè äàí íî íà ÷à ëà ñ âäîõ íî âå íèåì ðàñ ñêà çû -
âàòü ïðî ñâîé íà ðîä, à ïî òîì âêî íåö çàñ ìó ùà ëàñü è ïðî áîð -
ìî òà ëà, ÷òî «íà âåð íîå, âûã ëÿ äèò óæàñ íî ãëó ïî»... Íåî æè äàí -
íî Äæà õåé ðà íà ÷à ëà èñ êàòü äó õîâ íîé ïîä äåð æêè, ïîëü ùåí -
íàÿ êîì ïëè ìåí òîì, ÷òî ìåæ äó íåé è Êà ëè äîì áû ëî ìíî ãî îá -
ùå ãî. Â îá ùåì, ñòðàñ òè ïî òè õîíü êó íà êà ëÿþò ñÿ! (ñì. âðåç êó)

Âåð íóâ øèñü íà ïåð âûé ýòàæ, îò ïðàâ ëÿåì ñÿ äà ëåå ê êëåò -
êàì, ãäå äåð æàò ðà áîâ. Ïîñ ëå êî ðîò êîé ðàç áîð êè ñ îõ ðà -
íîé ïå ðå êè äû âàåì ñÿ ïà ðîé ñëîâ ñ ïëåí íûì â öåí òðàëü íîé
êà ìå ðå è èäåì â ïðî õîä ñïðà âà. Ðàç äå ëàâ øèñü ñ âîë ÷à ðîé,
ïðî õî äèì â êî ðè äîð ñ âîëüå ðà ìè è íà ìå êàåì ìåñ òíî ìó
äðåñ ñè ðîâ ùè êó (Beastmaster), ÷òî íåï ëî õî áû äàòü íàì
êëþ ÷èê, ÷òî áû îñ âî áî äèòü ïëåí íûõ ðà áîâ. Ïî-õî ðî øå ìó
ðå øèòü âîï ðîñ íå ïî ëó ÷èò ñÿ, ïîýòî ìó êîã äà äðåñ ñè ðîâ ùèê
è åãî âåð íûå çâå ðþ ãè áó äóò àê êó ðàò íî íà ðå çà íû íà êó ñî÷ -
êè, áå ðåì êëþ÷ è áå æèì îò êðû âàòü òåì íè öû.

Ïîñ ëå ýòî ãî áûâ øèå ïëåí íè êè ðè íóò ñÿ ñ êðè êà ìè î âåí äåò -
òå íà õî çÿè íà çà âå äå íèÿ. Êîã äà íå ãî äÿé áó äåò óíè÷ òî æåí,

îá ìå íè âàåì ñÿ âïå ÷àò ëå íèÿ ìè ñ îñ âî áîæ äåí íûì ãëà äèà òî -
ðîì — ýòî íà åäè íè÷ êó óâå ëè ÷èò ðå ïó òà öèþ ãðóï ïû.

Íà âåð õíèõ ýòà æàõ íà õî äèì íå êî ãî Ëëè íè ñà, êî òî ðî ãî ÿêî -
áû çà ìó ÷è ëî ïðè âå äå íèå — ñòðàø íîå è ñèì ïà òè÷ íîå. Íà
ñà ìîì äå ëå ýòîò êî ðî òûø êà ëãóí è çëî äåé — ïðè âå äå íèå,
êî òî ðîå, äåñ êàòü, íå äàåò åìó íîð ìàëü íî æèòü, ÿâ ëÿåò ñÿ
ïðèç ðà êîì ìàëü ÷è êà, êî òî ðûé áûë óáèò ñî ñâîåé ñåìüåé
Ëëè íè ñîì è åãî òî âà ðè ùà ìè-ðàç áîé íè êà ìè. Ó ìåð çàâ öà
îñ òà ëàñü èã ðóø êà ìàëü ÷ó ãà íà — ïëþ øå âûé ìåä âå æî íîê,
áåç êî òî ðî ãî ïà ðå íåê íè êàê íå õî ÷åò çà ñû ïàòü. Âñå ýòî
ðàñ ñêà æåò ñàì ïðèç ðàê (ïî ëóï ðîç ðà÷ íàÿ ðàç ìû òàÿ ôè ãó -
ðà), êî òî ðûé îáè òàåò îêî ëî âõî äà íà êëàä áè ùå
(Graveyard). Ïî ãî âî ðèâ ñ ïðè âå äå íèåì, âîç âðà ùàåì ñÿ ê

BALDUR’SGATE II

PS2 ñòàðòóåò â ÑØÀ.
Ýêñêëþçèâíûé ðåïîðòàæ î çàïóñêå
PlayStation 2 â Ñîåäèíåííûõ Øòàòàõ
Àìåðèêè. Â íåì ìû ðàññêàæåì î âñåõ

äâàäöàòè øåñòè èãðàõ, êîòîðûå
ïîñòóïÿò â ïðîäàæó âìåñòå

ñ ïðèñòàâêîé, ðàçâååì íåêîòîðûå
ñëóõè, îêðóæàâøèå ýòî çíàìåíàòåëüíîå
ñîáûòèå, à òàêæå ïîäåëèìñÿ ñ âàìè

ïîñëåäíèìè íîâîñòÿìè
«ñ ìåñòà ñîáûòèé».

TGS 2000: ßïîíèÿ ãîòîâèòñÿ ê çèìå.
Íà ïðîøåäøåé ýòîé îñåíüþ Òîêèéñêîé
âûñòàâêå èãð PlayStation 2 ñèÿëà âñåìè
öâåòàìè ðàäóãè. À ýòî çíà÷èò, ÷òî ýòîé
çèìîé òàìîøíèì åå âëàäåëüöàì ÿâíî

áóäåò âî ÷òî ïîèãðàòü.
Ïîñëå çàâåðøåíèÿ âûñòàâêè æóðíàë
Official PlayStation Ðîññèÿ ðåøèë

ïîäâåñòè åå èòîãè è ðàññêàçàòü íàøèì
÷èòàòåëÿì î âñåõ òåõ ïðîåêòàõ,
íà êîòîðûå äåéñòâèòåëüíî
ñòîèò îáðàòèòü âíèìàíèå.

À òàêæå:
Ïðîõîæäåíèå Spider-Man îò Activision.
Âòîðàÿ ÷àñòü ñîëþøåíà Parasite Eve 2.

Ïèñüìà.
Cóïåðïîñòåðû Z.O.E., Rayman 2.

Â ÏÐÎÄÀÆÅ
Ñ 3 ÍÎßÁÐß

×ÈÒÀÉÒÅ
Â 11 ÍÎÌÅÐÅ
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Ñïè ñîê âñåõ èã ðî âûõ ïåð ñî íà æåé (ò.å. êî òî ðûõ
ìîæ íî âçÿòü ê ñå áå â ãðóï ïó) â òîì ïî ðÿä êå, â
êî òî ðîì îíè âñòðå ÷àþò ñÿ â èã ðå.

Imoen

Áèîã ðà ôèÿ: Èìîåí — ñëàâ íàÿ
äåâ ÷óø êà, ñ êî òî ðîé ìû õî ðî øî
çíà êî ìû åùå ñî âðå ìåí ïåð âîé
÷àñ òè èã ðû. Êàê è ãëàâ íûé ïåð -
ñî íàæ, îíà îáó ÷à ëàñü ìà ãè ÷åñ -
êî ìó ðå ìåñ ëó â Êýíäëêè ïå ó ìà -
ãà Ãî ðèî íà. Íå êî òî ðîå âðå ìÿ
îíà ïðî ìûø ëÿ ëà âî ðîâ ñòâîì,

íî, ïîâ çðîñ ëåâ, ðå øè ëà ïîä íà òî ðåòü â ìà ãè ÷åñ -
êîì èñ êóñ ñòâå. 

Õèíò: Â ôè íà ëå ïåð âîé ãëà âû Èìîåí óê ðà äóò, è
ìû íå óâè äèì åå äî ñà ìîé ÷åò âåð òîé ãëà âû.
Ïîýòî ìó ïðè áå ðå ãè òå ñâèò êè äëÿ äðó ãî ãî
«øòàò íî ãî» ìà ãà.
Ðà ñà: ÷å ëî âåê
Êëàññ: âîð (óðî âåíü 7), çà äóà ëåí íûé â ìà ãà 
Ìè ðî âîç çðå íèå: Neutral Good
Õèò-ïîèí òû: 57
AC: 6
Ñè ëà — 9; Ëîâ êîñ òü — 18; Òå ëîñ ëî æå íèå — 16;
Èí òåë ëåêò — 17; Ìóä ðîñ òü — 11; Îáàÿ íèå —
16.
Ìåñ òî íà õîæ äå íèå: ñà ìîå íà ÷à ëî èã ðû, ïîä çå -
ìåëüå Èðå íè êóñà

Minsc

Áèîã ðà ôèÿ: Ìèí ñê ðî äèë ñÿ â çàñ íå æåí íîì ìåñ -
òå÷ êå ïîä íàç âà íèåì Ðà øå ìåíò. Îí äîë ãî ðà áî -
òàë òå ëîõ ðà íè òå ëåì, íî ïîñ ëå òî ãî êàê ïî ãèá ëà
åãî ïî äî ïå÷ íàÿ, Ìèí ñê íåì íî ãî... â îá ùåì, åñ ëè
ãî âî ðèòü ìÿã êî, — ñ òåõ ïîð ó íå ãî íåì íî ãî íå

âñå äî ìà. Áîëü øå âñå ãî îí ïî -
ìå øàë ñÿ íà ñâîåì õî ìÿ êå —
Áîî. Òåì íå ìå íåå Ìèí ñê — îò -
ëè÷ íûé âîèí-ðåé íäæåð è äîá -
ðûé â äó øå ïà ðåíü.

Õèíò: Êàí äè äàò íî ìåð îäèí â
ëþ áóþ ãðóï ïó. Åñ ëè åãî âûã -

íàòü, òî îí áó äåò îøè âàòü ñÿ îêî ëî Cooper
Coronet.
Ðà ñà: ÷å ëî âåê 
Êëàññ: ðåé íäæåð 
Ìè ðî âîç çðå íèå: Chaotic Good
Õèò-ïîèí òû: 69
AC: 8
Ñè ëà — 18/93; Ëîâ êîñ òü — 16; Òå ëîñ ëî æå íèå —
16; Èí òåë ëåêò — 8; Ìóä ðîñ òü — 6; Îáàÿ íèå —
9.
Ìåñ òî íà õîæ äå íèå: ñà ìîå íà ÷à ëî èã ðû, ïîä çå -
ìåëüå Èðå íè êóñà

Jaheira

Áèîã ðà ôèÿ: Ó Äæà õåé ðû áû ëà
òÿ æå ëàÿ ñóäü áà — ñíà ÷à ëà æåñ -
òî êîå óáèé ñòâî ðî äè òå ëåé, ïî -
òîì ãðàæ äàí ñêàÿ âîé íà, à âîò
òå ïåðü è ñìåð òü ëþ áè ìî ãî ìó -
æà... Ìî æåò áûòü ïîýòî ìó îíà
ñòà ëà öè íè÷ íîé è áåñ êîì ïðî -

ìèñ ñíîé... Îä íà êî ãëó áî êî â äó øå îíà ðî ìàí -
òè÷ íîå è ÷óò êîå ñó ùåñ òâî, íî ÷òî áû äîá ðàòü ñÿ
äî åå ñåð äöà, ïðè äåò ñÿ ïðè ëî æèòü íå ìà ëî óñè -
ëèé — Äæà õåé ðà ðüÿ íî ñêðû âàåò ñîá ñòâåí íûå
ñëà áîñ òè è ïå ðå æè âà íèÿ.

Õèíò: Ïîâ òîð íûé íàéì ìîæ íî îñó ùåñ òâèòü îêî -
ëî äî êîâ, ðÿ äîì ñ ñåê ðåò íîé áà çîé.
Ðà ñà: ïî ëóýëüô

Êëàññ: áîåö/äðóèä (ìóëü òèê ëàññ)
Ìè ðî âîç çðå íèå: True Neutral
Õèò-ïîèí òû: 51
AC: 7
Ñè ëà — 15; Ëîâ êîñ òü — 17; Òå ëîñ ëî æå íèå —
17; Èí òåë ëåêò — 10; Ìóä ðîñ òü — 14; Îáàÿ íèå

— 15.
Ìåñ òî íà õîæ äå íèå: ñà ìîå íà ÷à ëî èã ðû, ïîä çå -
ìåëüå Èðå íè êóñà

Yoshimo

Áèîã ðà ôèÿ: «Òåì íàÿ ëî øàä êà»
— âîð, îõîò íèê çà ãî ëî âà ìè,
ïëåí íèê Èðå íè êó ñà. Íå ñêðû -
âàåò ñâîþ ëþ áîâü ê äåíü ãàì è
ïîýòî ìó íå ïðîèç âî äèò âïå ÷àò -
ëå íèÿ «î÷åíü» íà äåæ íî ãî ñïóò -
íè êà. Çíà êîì ñ íå êî òî ðû ìè

àäåï òà ìè âî ðîâ ñêî ãî îá ùåñ òâà, ïðî ìûø ëÿþ ùå -
ãî â Àò êàê ëå.

Õèíò: Â ôè íà ëå èã ðû íåî æè äàí íî ïî êè íåò êî -
ìàí äó!
Ðà ñà: ÷å ëî âåê
Êëàññ: âîð, îõîò íèê çà ãî ëî âà ìè (Bounty
Hunter)
Ìè ðî âîç çðå íèå: True Neutral
Õèò-ïîèí òû: 38
AC: 4
Ñè ëà — 17; Ëîâ êîñ òü — 18; Òå ëîñ ëî æå íèå —
16; Èí òåë ëåêò — 13; Ìóä ðîñ òü — 10; Îáàÿ íèå

— 14.
Ìåñ òî íà õîæ äå íèå: âòî ðîé óðî âåíü ïîä çå ìåëüÿ
Èðå íè êóñà

Aerie

Áèîã ðà ôèÿ: Ýðè ÿâ ëÿåò ñÿ ïðåä ñòà âè òå ëåì î÷åíü

çà ãà äî÷ íîé ðà ñû êðû ëà òûõ ýëü -
ôîâ. Â ìî ëî äîñ òè äå âóø êà áû -
ëà ïîä ëî çàõ âà ÷å íà ðà áî òîð -
ãîâ öà ìè è ïî êà çû âà ëàñü íà ïî -
òå õó ïóá ëè êå. Ýðè ñî äåð æà ëè â
êëåò êå, è ïîñ òå ïåí íî åå êðûëüÿ
àò ðî ôè ðî âà ëèñü, è èõ ïðèø -

ëîñü àì ïó òè ðî âàòü. Ïîñ ëå òî ãî êàê îíà ïå ðåñ òà -
ëà áûòü ïîä õî äÿ ùèì îáúåê òîì äëÿ øîó, åå ÷óòü
áû ëî íå âûø âûð íó ëè íà óëè öó. Îä íà êî äåâ ÷óø -
êó ïîä äåð æàë ãíîì-öèð êà÷ Êâàé ëè, êî òî ðûé
ñòàë åé ïðèåì íûì îò öîì. 

Ýðè ÷èñ òà äó øîé è ñåð äöåì. Îíà îñ òðî ðåà ãè -
ðóåò íà ëþ áóþ íåñ ïðà âåä ëè âîñ òü è æåñ òî êîñ òü.
Ýòà êàÿ ëàê ìó ñî âàÿ áó ìàæ êà äëÿ òåñ òà «äîá ðî-
çëî»...

Ðà ñà: ýâðèýëü (êðû ëà òûå ýëü ôû) 
Êëàññ: êëè ðèê/ìàã (ìóëü òèê ëàññ)
Ìè ðî âîç çðå íèå: Lawful Good
Õèò-ïîèí òû: 42
AC: 7
Ñè ëà — 10; Ëîâ êîñ òü — 17; Òå ëîñ ëî æå íèå — 9;
Èí òåë ëåêò — 16; Ìóä ðîñ òü — 16; Îáàÿ íèå —
14.
Ìåñ òî íà õîæ äå íèå: ãî ðîä Àò êàò ëà (ëî êà öèÿ
Waukeen’s Promenade), âíóò ðè øà ïè òî, ïðåâ ðà -
ùå íà â îã ðà.

Korgan­Bloodaxe

Áèîã ðà ôèÿ: Æåñ òî êèé, íî î÷åíü
îïûò íûé áîåö (âçãëÿ íè òå íà åãî
õà ðàê òå ðèñ òè êè!). Íåñ ìîò ðÿ íà
åãî ìè ðî âîç çðå íèå, íà íå ãî
ìîæ íî ñìå ëî ïî ëî æèòü ñÿ —
Êîð ãàí ÷åò êî ïðè äåð æè âàåò ñÿ
êî äåê ñà íàåì íè êîâ. 
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ÒÀÊÒÈÊÀTACTIX BALDUR’SGATE II

Ëëè íè ñó è íå íà âÿç ÷è âî èí òå ðå ñóåì ñÿ, â ÷åì äå ëî...
Êîã äà áàí äèò ïà äåò ïî âåð æåí íûì, çà áè ðàåì èã ðóø êó è
âîç âðà ùàåì åå ìàëü ÷ó ãà íó-ïðèç ðà êó.  

Ïî äî ðî ãå íà êëàä áè ùå èëè îá ðàò íî ê Ýðè îá ðà òèò ñÿ
ãî ðîä ñêîé ãëà øà òàé, êî òî ðîé ñêà æåò, ÷òî äÿ äÿ Êâàé ëè
ïðî ñèë åå âìåñ òå ñ äðóçüÿ ìè çàñ êî ÷èòü ïðè ñëó ÷àå â
øà ïè òî. Íå îò êëà äû âàÿ äå ëà â äîë ãèé ÿùèê, èäåì ê äÿ -
äå, êî òî ðûé ïîï ðî ñèò íàñ ïî ìî÷ü îä íîé ñòà ðîé çíà êî -
ìîé — íå êîé Ðåé ëèñ Øàé, êî òî ðàÿ îáè òàåò îêî ëî ìîñ òà
(Bridge District). Ïîî áå ùàâ ðà çîá ðàòü ñÿ ñ ýòèì äå ëîì,
âîç âðà ùàåì ñÿ íà çàä â òðó ùî áû.

Çà âðå ìÿ ïó òå øåñ òâèé íà ãðóï ïó áó äåò ñî âåð øå íî íåñ -
êîëü êî íà ïà äå íèé. Íè êà êîé ðåàëü íîé îïàñ íîñ òè âðà ãè
íå ïðåä ñòàâ ëÿþò, íî çà òî îñ òà âÿò ïîñ ëå ñå áÿ íå ìà ëî

öåí íûõ ïðåä ìå òîâ — îò êî ëåö è îæå ðå ëèé äî ëó êîâ +1
è ñâèò êîâ ñ çàê ëè íà íèÿ ìè.

Îêà çàâ øèñü â òðó ùî áàõ, èäåì â þæ íóþ ÷àñ òü ãî ðî äà è
îò òó äà ïî ëåñ òíè öàì çà áè ðàåì ñÿ íà êðû øó. Âñêî ðå íà
äî ðî ãå âîç íèê íåò íåñ êîëü êî áàí äè òîâ, êî òî ðûå ïî ïû -
òàþò ñÿ îñ òà íî âèòü îò ðÿä... Âñå áû íè ÷å ãî, íî åä âà ìàã
ïðè ìå íèò çàê ëè íà íèå, ðÿ äîì âîç íèê íåò îäèí èç àäåï -
òîâ ñåê òû Cowled Wizard è çàÿ âèò, ÷òî ìû ïî ëó ÷è ëè ïåð -
âîå è ïîñ ëåä íåå ïðå äóï ðåæ äå íèå. Ïðè ìå íÿòü ìà ãèþ
áåç ëè öåí çèè çàï ðå ùå íî. Êó ïèòü ðàç ðå øå íèå ìîæ íî â
ïðà âè òåëü ñòâåí íîì ðà éî íå ãî ðî äà (Government District)
â ðå çè äåí öèè ñåê òû — Council of Six Building. Õà!

Ïî êîí ÷èâ ñ áàí äè òà ìè, ïîä íè ìàåì ñÿ ïî ïîñ ëåä íåé ëåñ -
òíè öå è íà õî äèì áà ðû ãó (Black Market Thief). Ó íå ãî åñ -
òü ïà ðà ïî ëåç íûõ ïðåä ìå òîâ, íî ãëàâ íîå — åìó ìîæ íî
ñìå ëî ïðî äàòü âñå íà êîï ëåí íîå äîá ðî.

Òå ïåðü ïîä õî äèì ê êóëü ìè íà öèè. Åñ ëè â êî ïèë êå ãðóï -
ïû áó äåò áî ëåå 15.000 çî ëî òûõ, òî ê íåé çàÿ âÿò ñÿ äâà
ãîí öà. Ïåð âûé — çíà êî ìûé ìàëü ÷ó ãàí-ïðî íû ðà, êî òî -
ðûé ñêà æåò, ÷òî åãî õî çÿèí, Ãàå ëàí Áýéëè, ñîã ëà ñåí ïå -
ðåñ ìîò ðåòü óñ ëî âèÿ ñäåë êè è ñíè çèòü ñóì ìó äî 15.000
çî ëî òûõ. Ïðàê òè ÷åñ êè îä íîâ ðå ìåí íî ñ ìàëü ÷ó ãà íîì
ïîÿ âèò ñÿ íå êàÿ Âà ëåí, ïîñ ëàí íè öà òàé íî ãî îá ùåñ òâà
âàì ïè ðîâ, êî òî ðàÿ ïðåä ëî æèò âñòðå òèòü ñÿ ñ Áîä õè —
æåí ùè íîé, êî òî ðàÿ âîç ãëàâ ëÿåò ýòó... ììì... îð ãà íè çà -
öèþ. Ìåñ òî è âðå ìÿ âñòðå ÷è ïî äîá ðà íî óäè âè òåëü íî
ðî ìàí òè÷ íî — êëàä áè ùå, ïîñ ëå çà êà òà. Î÷åíü ìè ëî...

Òåì íå ìå íåå îò ïðàâ ëÿåì ñÿ íà ñòðåë êó. Áîä õè ïðåä ëî -
æèò ïî ìî÷ü íàì â îñ âî áîæ äå íèè Èìîåí çà 15.000 çî ëî -
òûõ... Çâó ÷èò çà ìàí ÷è âî, îä íà êî ìû ðå øè ëè âåæ ëè âî
îò êëî íèòü ïðåä ëî æå íèå. Íà òî áû ëî íåñ êîëü êî ïðè ÷èí.
Âî-ïåð âûõ, íà ÷à ëè âîç ìó ùàòü ñÿ âñå ñïóò íè êè, à ýòî
âåð íûé çíàê òî ãî, ÷òî äå ëî íå ÷èñ òî. Âî-âòî ðûõ, ïî õî -
æå, ÷òî Áîä õè ïðåñ ëå äóåò ñâîè öå ëè è èùåò ñïî ñî áû
äîá ðàòü ñÿ äî Èðå íè êó ñà. Òóò åñ òü îã ðîì íûé ðèñê ñòàòü
èã ðóø êîé â çëûõ ðó êàõ. Â-òðåòüèõ, óæ î÷åíü îíà ïî äîç -
ðè òåëü íàÿ, ýòà Áîä õè... Îáå ùàåì: ðà äè ñïîð òèâ íî ãî èí -
òå ðå ñà ìû ïîï ðî áóåì â ñëå äóþ ùèé ðàç çàê ëþ ÷èòü ñ íåé
äî ãî âîð è ðàñ ñêà çàòü î òîì, ÷òî èç ýòî ãî ïî ëó ÷èò ñÿ. Ëè -
ðè ÷åñ êîå îò ñòóï ëå íèå çà êîí ÷å íî, åäåì äà ëåå.

Òåî ðå òè ÷åñ êè, åñ ëè ïðè íÿòü ïðåä ëî æå íèå îò Áîä õè èëè
Áýéëè, òî âòî ðàÿ ãëà âà áëà ãî ïî ëó÷ íî çà êîí ÷èò ñÿ. Îä íà -

êî ó íàñ åùå îñ òà ëîñü ìíî æåñ òâî äåë, è ïåð âîå â ñïèñ -
êå — êðåñ òî âûé ïî õîä â çà ìîê Íà ëèà. Äëÿ ýòî ãî âû áè -
ðàåì ñÿ ê ãî ðîä ñêèì âî ðî òàì (City Gate) è...

Îä íà êî íå âñå òàê ïðîñ òî. Ïî ïó òè íà ãðóï ïó áó äåò ñî -
âåð øå íî íà ïà äå íèå. Ïîñ ëå òî ãî êàê âñå áàí äè òû áó äóò
ïî âåð æå íû, èäåì ê ðà íå íî ìó ÷å ëî âå êó ïî èìå íè Ðåí -
ôèëä è îêà çû âàåì åìó ïî ñèëü íóþ ïî ìîùü. Îí ïîï ðî ñèò
îò íåñ òè åãî ê äðó ãó, íå êî ìó Ðè ëî êó. ×òî æ, çà êè äû âàåì
òå ëî íà ìî ãó ÷èå ïëå ÷è Ìèí ñêà, è â ïóòü...

Îêîí ÷à íèå ñëå äóåò

ÈÃ­ÐÎ­ÂÛÅ­ÏÅÐ­ÑÎ­ÍÀÆÈ



Õèíò: Ïðè ïîâ òîð íîì ïðè ñîå äè íå íèè ïîò ðå -
áóåò ïëà òó.
Ðà ñà: ãíîì (äâàðô)
Class: áðåö, ñïå öèà ëè çà öèÿ — áåð ñåðê
(Berserker)
Ìè ðî âîç çðå íèå: Chaotic Evil
Õèò-ïîèí òû: 132
AC: 2
Ñè ëà: 18/77; Ëîâ êîñ òü: 15; Òå ëîñ ëî æå íèå:
19; Èí òåë ëåêò: 12; Ìóä ðîñ òü: 9; Îáàÿ íèå: 7
Ìåñ òî íà õîæ äå íèå: ãî ðîä Àò êàò ëà (ëî êà öèÿ
Slums District), âíóò ðè òà âåð íû Copper
Coronet.

Nalia­de’Arnise

Áèîã ðà ôèÿ: Íà ëèà — àðèñ òîê -
ðàò êà, ñ äåò ñòâà ìå÷ òàâ øàÿ î
ïðèê ëþ ÷å íèÿõ è ñëà âå. Äîñ -
òèã íóâ ñî âåð øåí íî ëå òèÿ, îíà
ïî êè íó ëà ôà ìèëü íûé çà ìîê è
îò ïðà âè ëàñü íà ïîèñ êè ñâîåé
ñóäü áû...

Õèíò: Åñ ëè âçÿòü Íà ëèà â îò ðÿä è äîë ãî íå âû -
ïîë íÿòü ïî ðó ÷åí íîå åþ çà äà íèå (çà ÷èñ òêó ðî -
äî âî ãî ãíåç äûø êà), òî îíà ïî êè íåò îò ðÿä.
Ðà ñà: ÷å ëî âåê
Êëàññ: âîð (óðî âåíü 4), çà äóà ëåí íûé â ìàãà
Ìè ðî âîç çðå íèå: Chaotic Good
Õèò-ïîèí òû: 57
AC: 6
Ñè ëà — 14; Ëîâ êîñ òü — 18; Òå ëîñ ëî æå íèå —
16; Èí òåë ëåêò — 17; Ìóä ðîñ òü — 9; Îáàÿ íèå

— 13.
Ìåñ òî íà õîæ äå íèå: Ãî ðîä Àò êàò ëà (ëî êà öèÿ
Slums District), âíóò ðè òà âåð íû Copper Coronet.

Anomen­Delryn

Áèîã ðà ôèÿ: Àíî ìåí — ïðÿ ìî -
ëè íåé íûé áî ðåö çà Çà êîí:
èìåí íî òàê, Çà êîí ñ áîëü øîé
áóê âû. Äå ëèò ìèð íà ÷åð íîå è
áå ëîå; ïðåä ïî ÷è òàåò äåé ñòâî -
âàòü, íå ðàç äó ìû âàÿ î ïðè ÷è -
íàõ è ïîñ ëåä ñòâèÿõ. 

Õèíò: Àìî íåí ìî æåò ïî ëó ÷èòü +4 ê ìóä ðîñ òè,
åñ ëè ïðè ñîå äè íèò ñÿ ê ðû öà ðÿì. Ïðè òà êîì
ðàñ êëà äå îí ñòà íî âèò ñÿ áî ëåå ïðèâ ëå êà òåëü -
íûì â êà ÷åñ òâå ñïóò íè êà.
Ðà ñà: ÷å ëî âåê 
Êëàññ: áîåö (óðî âåíü 7), çà äóà ëåí íûé â êëè ðè -
êà 
Ìè ðî âîç çðå íèå: Lawful Neutral
Õèò-ïîèí òû: 101
AC: 2
Ñè ëà — 18/52; Ëîâ êîñ òü — 10; Òå ëîñ ëî æå íèå

— 16; Èí òåë ëåêò — 10; Ìóä ðîñ òü — 12; Îáàÿ -
íèå — 13.
Ìåñ òî íà õîæ äå íèå: ãî ðîä Àò êàò ëà (ëî êà öèÿ
Slums District), âíóò ðè òà âåð íû Copper Coronet.

Viconia­DeVir

Áèîã ðà ôèÿ: Âè êî íèÿ — òåì íàÿ
ýëü ôèé êà. Â þíîñ òè îíà áû ëà
âû íóæ äå íà ïî êè íóòü ñâîè
ðîä íûå çåì ëè, òàê êàê ñòà ëà
æåð òâîé èí òðèã. Âñëåä ñòâèå
ýòî ãî îíà ïî òå ðÿ ëà ÷àñ òü
ñâîèõ ìà ãè ÷åñ êèõ ñïî ñîá íîñ -

òåé, õî òÿ ïî-ïðåæ íå ìó îá ëà äàåò 50% èì ìó íè -
òå òîì ê ìà ãèè.

Ðà ñà: äðîó (òåì íàÿ ýëü ôèé êà)
Êëàññ: êëè ðèê
Ìè ðî âîç çðå íèå: Neutral Evil
Õèò-ïîèí òû: 72
AC: 6
Ñè ëà — 10; Ëîâ êîñ òü — 19; Òå ëîñ ëî æå íèå —
8; Èí òåë ëåêò — 16; Ìóä ðîñ òü — 18; Îáàÿ íèå

— 14.
Ìåñ òî íà õîæ äå íèå: ãî ðîä Àò êàò ëà (ëî êà öèÿ

Government District), ðÿ äîì ñ òþðü ìîé.

Jan­Jansen

Áèîã ðà ôèÿ: Òè ïè÷ íûé ñâàð ëè -
âûé ãíîì, íåï ëî õî ðàç áè ðàþ -
ùèé ñÿ â ðàç ëè÷ íûõ óñ òðîé -
ñòâàõ è ïðèñ ïî ñîá ëå íèÿõ. Íà
ñâîþ áå äó Äæàí ïî ïû òàåò ñÿ
óê ðàñ òü õî ìÿ êà Áîî ó Ìèí -
ñêà... 

Õèíò: Ìî æåò ñîç äà âàòü áîåï ðè ïà ñû äëÿ ñâîå ãî
àð áà ëåòà
Ðà ñà: ãíîì 
Êëàññ: èë ëþ çèî íèñò/âîð (ìóëü òèê ëàññ)
Ìè ðî âîç çðå íèå: Chaotic Neutral
Õèò-ïîèí òû: 51
AC: 6
Ñè ëà — 9; Ëîâ êîñ òü — 17; Òå ëîñ ëî æå íèå —
15; Èí òåë ëåêò — 16; Ìóä ðîñ òü — 14; Îáàÿ íèå

— 10.
Ìåñ òî íà õîæ äå íèå: ãî ðîä Àò êàò ëà (ëî êà öèÿ
Government District), ðÿ äîì ñ òþðü ìîé.

Valygar­Corthala

Áèîã ðà ôèÿ: Âà ëè ãàð — ïîñ -
ëåä íèé ïðåä ñòà âè òåëü äðåâ -
íåé è íå êîã äà ìî ãó ÷åé ñåìüè.
Ñ äåò ñòâà îí èçó ÷àë ìà ãèþ,
îä íà êî åãî îñ íîâ íàÿ öåëü â
æèç íè — êðîâ íàÿ ìåñ òü.
Îáúåê òîì îõî òû Âà ëè ãà ðà

ñòàë íåê òî ïî èìå íè Ëà âîê... Êñòà òè, ìàòü Âà -
ëè ãà ðà ñîø ëà ñ óìà, ïîñ êîëü êó ñëèø êîì ðüÿ íî
ïîñ òè ãà ëà ñåê ðå òû ìà ãèè. 

Õèíò: Îá ëà äàåò ôà ìèëü íû ìè ïðåä ìå òà ìè ýêè -
ïè ðîâ êè ñ î÷åíü íåï ëî õè ìè ñâîé ñòâà ìè.
Ðà ñà: ÷å ëî âåê
Êëàññ: ðåé íäæåð, ñïå öèà ëè çà öèÿ — ñòàë êåð
(Stalker)
Ìè ðî âîç çðå íèå: Chaotic Good
Õèò-ïîèí òû: 112
AC: -2
Ñè ëà — 17; Ëîâ êîñ òü — 18; Òå ëîñ ëî æå íèå —
16; Èí òåë ëåêò — 10; Ìóä ðîñ òü — 11; Îáàÿ íèå

— 10.
Ìåñ òî íà õîæ äå íèå: ñå âå ðî-âîñ òî÷ íàÿ ÷àñ òü ëî -
êà öèè Umar Hills.

Keldorn­Firecam

Áèîã ðà ôèÿ: Êåë äîðí — àäåïò
îá ùåñ òâà Ñèÿþ ùåå Ñåð äöå
(Radiant Heart). Êëàñ ñè ÷åñ êèé
ïà ëà äèí, çà ùè ùàþ ùèé Äîá ðî
è áî ðþ ùèé ñÿ ñî Çëîì. Êàê è
Àíî ìåí, ÷åò êî äå ëèò ìèð íà
«÷åð íîå è áå ëîå». 

Õèíò: Äëÿ òî ãî ÷òî áû Êåë äîðí ïðè ñîå äè íèë ñÿ
ê ãðóï ïå, íåîá õî äè ìî ïî ëó ÷èòü êâåñò Unseeing
Eye (ñì. æóð íàë).
Ðà ñà: ÷å ëî âåê 
Êëàññ: ïà ëà äèí, ñïå öèà ëè çà öèÿ — èí êâè çè òîð
(Inquisitor)
Ìè ðî âîç çðå íèå: Lawful Good
Õèò-ïîèí òû: 118
AC: 0
Ñè ëà — 17; Ëîâ êîñ òü — 9; Òå ëîñ ëî æå íèå —
17; Èí òåë ëåêò — 12; Ìóä ðîñ òü — 16; Îáàÿ íèå

— 18.
Ìåñ òî íà õîæ äå íèå: â êà íà ëè çà öèè ïîä ëî êà -
öèåé Temple District.

Haer’Dalis

Áèîã ðà ôèÿ: Õà éåð ðî äèë ñÿ â Ñè ãè ëå — òîì ñà -
ìîì «ãî ðî äå âðàò», ÷òî íà õî äèò ñÿ ïîä íåóñ òàí -
íûì ÷óò êèì âçî ðîì Ëå äè Áî ëè (Lady of Pain).
Åãî ïðîø ëîå ïåñ òðèò òåì íû ìè èñ òî ðèÿ ìè, è,
ïî õî æå, ó Õà éå ðà áû ëè ñåðüåç íûå íåï ðèÿò íîñ -
òè ñ ñà ìîé Ëå äè. 

Õèíò: Åäèí ñòâåí íûé áàðä â
èãðå
Ðà ñà: Òèô ëèíã 
Êëàññ: áàðä, ñïå öèà ëè çà öèÿ
— îá ðà ùå íèå ñ êëèí êà ìè
(Blade)
Ìè ðî âîç çðå íèå: Chaotic

Neutral
Õèò-ïîèí òû: 65
AC: 7
Ñè ëà — 17; Ëîâ êîñ òü — 17; Òå ëîñ ëî æå íèå —
9; Èí òåë ëåêò — 15; Ìóä ðîñ òü — 13; Îáàÿ íèå

— 16
Ìåñ òî íà õîæ äå íèå: áàø íÿ Mekrath’s Tower.

Edwin­Odesseiron

Áèîã ðà ôèÿ: Ýä âèí — åùå
îäèí ïåð ñî íàæ, çíà êî ìûé ïî
ïåð âîé ÷àñ òè èã ðû. ×à ðî äåé,
âåñü ìà ïîä íà òî ðåâ øèé â ìà -
ãè ÷åñ êîì èñ êóñ ñòâå, íå ñëèø -
êîì ðàç ãî âîð ÷è âûé è âîîá ùå
îá ëà äàþ ùèé òÿ æå ëûì õà ðàê -

òå ðîì. Î÷åíü íå ëþ áèò Ìèí ñêà, íà ÷òî ïîñ ëåä -
íèé îò âå ÷àåò ïîë íîé âçàèì íîñ òüþ. Äå ëî â òîì,
÷òî Ýä âèí ñî áè ðàë ñÿ óáèòü ïî äî ïå÷ íóþ Ìèí ñêà
è äà æå íà íè ìàë äëÿ ýòî ãî ãëàâ íî ãî ãå ðîÿ... 

Õèíò: Ëó÷ øèé ìàã â èã ðå 
Ðà ñà: ÷å ëî âåê 
Êëàññ: ÷à ðî äåé 
Ìè ðî âîç çðå íèå: Chaotic Evil
Õèò-ïîèí òû: 58
AC: 10
Ñè ëà — 10; Ëîâ êîñ òü — 10; Òå ëîñ ëî æå íèå —
16; Èí òåë ëåêò — 18; Ìóä ðîñ òü — 10; Îáàÿ íèå

— 10.
Ìåñ òî íà õîæ äå íèå: íà ïîñ ëåä íåì ýòà æå Çà ëà
ãèëü äèé â ëî êà öèè Docks District.

Cernd

Áèîã ðà ôèÿ: Öåð íä — òè ïè÷ íûé
äðóèä, âñåé äó øîé ëþ áÿ ùèé
ïðè ðî äó è ïîê ëî íÿþ ùèé ñÿ åé. 

Õèíò: Íåñ ìîò ðÿ íà ñêðîì íûå
õà ðàê òå ðèñ òè êè, ïðè ïðåâ ðà -
ùå íèè â îáî ðîò íÿ ïî ëó ÷àåò

«ñó ùåñ òâåí íûå» áî íó ñû.
Ðà ñà: ÷å ëî âåê
Êëàññ: äðóèä, ñïå öèà ëè çà öèÿ — îáî ðî òåíü
(Shapeshifter)
Ìè ðî âîç çðå íèå: True Neutral
Õèò-ïîèí òû: 80
AC: 90
Ñè ëà — 13; Ëîâ êîñ òü — 9; Òå ëîñ ëî æå íèå —
12; Èí òåë ëåêò — 18; Ìóä ðîñ òü — 18; Îáàÿ íèå

— 15.
Ìåñ òî íà õîæ äå íèå: ëî êà öèÿ Trademeet (íåîá õî -
äè ìî ïî ãî âî ðèòü ñ ìýðîì).

Mazzy­Fentan

Áèîã ðà ôèÿ: Ìàç çè — ñî âåð øåí -
íî íå òè ïè÷ íûé ïðåä ñòà âè òåëü
õàë ôëèí ãîâ. Áóäü îíà ïðåä ñòà -
âè òå ëåì ÷å ëî âå ÷åñ êîé ðà ñû, òî
íåï ðå ìåí íî ñòà ëà áû ïà ëà äè -
íîì. Â åå ñåð äöå ãî ðèò îãîíü
áîðü áû çà ñïðà âåä ëè âîñ òü è çà

ïîë íîå èñ êî ðå íå íèå Çëà. 

Ðà ñà: õàë ôëèíã 
Êëàññ: áîåö 
Ìè ðî âîç çðå íèå: Lawful Good
Õèò-ïîèí òû: 110
AC: 1
Ñè ëà — 15; Ëîâ êîñ òü — 18; Òå ëîñ ëî æå íèå —
16; Èí òåë ëåêò — 10; Ìóä ðîñ òü — 13; Îáàÿ íèå

— 14.
Ìåñ òî íà õîæ äå íèå: ïîä ëî êà öèåé Temple Ruins,
â òþðü ìå.

BALDUR’SGATE II

ÑÈTACTIX

Â ÏÐÎÄÀÆÅ
Ñ 16 ÎÊÒßÁÐß

×ÈÒÀÉÒÅ
Â 10 ÍÎÌÅÐÅ

ÕÀÊÅÐÀ
Ìû ðàçáèðàåìñÿ â æåëåçå

À â ýòîì ìåñÿöå ìû óñòðîèëè
êîíêðåòíóþ ðàçáîðêó

âèí÷åñòåðàì

Ìû ðàçáèðàåìñÿ âî âçëîìå
À â ýòîì íîìåðå ìû îáúÿñíèì
âñå î ñåòÿõ X25, ãðàìîòíîìó
ïîñòðîåíèþ brute-force àòàê,
ñîñòàâëåíèþ ñïàì-ëèñòîâ,

õèòðîñòÿì âûáèâàíèÿ áàáëà
èç ñïîíñîðîâ, ïîîáùàåìñÿ

ñ ÷åëîâåêîì âçëîìàâøèì êó÷ó
ðîññèéñêèõ ñàòîâ, ðàññêàæåì 

î òîì, êàê ëîìàþòñÿ ïðîãè
ñ ïîìîùüþ SoftIce è ò.ä.

Ìû çíàåì âåñü ëó÷øèé ñîôò
À â ýòîì íîìåðå ìû ïîêîïàëèñü

âî âñåõ íàñòðîéêàõ Îïåðû,
ïîïóëÿðíî ðàñïèñàëè êàê

ïîäêëþ÷èòüñÿ ê ÔÈÄÎ èç Èíåòà,
êàê ðàçáèâàòü âèíòû

íà ëîãè÷åñêèå ïðÿìî íà ëåòó

Ìû âñå — êèáîðãè
À â ýòîì íîìåðå, ìû ðàññêàæåì

êàê èãðàòü ìóçûêó ñ ïîìîùüþ
óñòðîéñòâà òåðìåíâîêñ

Ìû âñå — ãåéìåðû
À â ýòîì íîìåðå ìû ïîîáùàëèñü

ñ äâóìÿ «îòöàìè» Quake
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ÓÏ­ÐÀÂ­ËÅ­ÍÈÅ

Âíè ìà íèå! NP îç íà ÷àåò êëà âè øè öèô -
ðî âîé êëà âèà òó ðû — NumPad.

Âïå ðåä — 8 NP, I
Íà çàä — 2 NP, H
Ñòðåéô âïðà âî — 1 NP, <
Ñòðåéô âëå âî — 7 NP, ;
Ïî âî ðîò âïðà âî — 6 NP
Ïî âî ðîò âëå âî — 4 NP
Ïîñ ìîò ðåòü ââåðõ — 9 NP, K
Ïîñ ìîò ðåòü âíèç — 3 NP, J
Âû ðîâ íÿòü êà ìå ðó — 5 NP
Áåã — ?
Ïðû ãàòü, êà ðàá êàòü ñÿ, ïëûòü — 0 NP
Ïîä òâåð äèòü äåé ñòâèå — C
Ïîñ ìîò ðåòü ðàç ðå øå íèå — r
Ïàó çà — p
Èç ìå íèòü ðàç ìåð òåê ñòî âî ãî îê íà —
w
Âêëþ ÷èòü ðåàëü íîå âðå ìÿ — t
Ïðî ïóñ òèòü õîä — Space
Îðó æèå — !
Ìà ãèÿ — "
Êðà æà — #
Ïå ðå äàòü-èñ ïîëü çî âàòü — $
Íåñ òè — %
Àâ òî êàð òà — &

ÀÒ­ÐÈ­ÁÓ­ÒÛ ÃÅ ÐÎÅÂ

Ïåð ñî íà æè â W&W èìåþò âî ñåìü àò -
ðè áó òîâ. Ýòî ñè ëà (Strength), ëîâ êîñ -
òü (Dexterity), ïðî âîð ñòâî (Agility),
ñòîé êîñ òü (Fortitude), óì
(Intell igence), äó õîâ íîñ òü
(Spirituality), âî ëÿ (Will) è âíåø íîñ òü
(Presence). Îíè âàðüè ðóþò îò 1 äî
18, à âû øå 18 ïà ðà ìåò ðû ìîæ íî ïîä -
íÿòü òîëü êî ìà ãè ÷åñ êè ìè ïðåä ìå òà -
ìè. Ðàñ ñìîò ðèì èõ ïî ïî ðÿä êó.

Strength
Îï ðå äå ëÿåò, íàñ êîëü êî òÿ æå ëîå îðó -
æèå ïåð ñî íàæ ìî æåò âçÿòü â ðó êè.
Åñ ëè ãå ðîé èñ ïîëü çóåò ïðåä ìåò, òðå -
áóþ ùèé áîëü øåé ñè ëû, ÷åì òà, êî òî -
ðîé îí îá ëà äàåò, òî óäà ðû ðå æå ïî -
ïà äàþò è íà íî ñÿò ìåíü øèé óùåðá.
Åñ ëè ñè ëà áîëü øå 15, îï ðå äå ëåí íûå
âè äû îðó æèÿ íà íî ñÿò äî ïîë íè òåëü -
íûé damage. Òàê æå îï ðå äå ëÿåò ïå -
ðå íî ñè ìûé âåñ (åñ ëè îí ïðå âû øåí,
òî íà ÷è íàþò ñÿ ïðîá ëå ìû â áîþ) è
âå ðîÿò íîñ òü óñ ïåø íî ãî âçëî ìà çà -
ïåð òûõ ñóí äó êîâ.

Dexterity
Îï ðå äå ëÿåò, íàñ êîëü êî ýôôåê òèâ íû

áó äóò óäà ðû ãå ðîÿ. Î÷åíü âàæ íà äëÿ
òà êèõ íà âû êîâ, êàê Disarm è Steal.

Agility
Îò ïðî âîð ñòâà çà âè ñèò âå ðîÿò íîñ òü
òî ãî, ÷òî ïåð ñî íàæ óê ëî íèò ñÿ îò óäà -
ðà, à òàê æå âðå ìÿ âîñ ñòà íîâ ëå íèÿ ñèë
ìåæ äó äåé ñòâèÿ ìè — ÷åì âû øå çíà -
÷å íèå ýòî ãî ïà ðà ìåò ðà, òåì ÷à øå ãå -
ðîé àòà êóåò. Âïðî ÷åì, íà ñêî ðîñ òü
âîñ ñòà íîâ ëå íèÿ ñèëü íî âëèÿåò è âûá -
ðàí íàÿ ðîëü.

Fortitude
Îï ðå äå ëÿåò, íà ðÿ äó ñ ðîëüþ ïåð ñî íà -
æà, êî ëè ÷åñ òâî õèò-ïîé íòîâ, ïî ëó ÷àå -
ìûõ ïðè ïå ðå õî äå íà íî âûé óðî âåíü.
Îò ñòîé êîñ òè çà âè ñèò âå ðîÿò íîñ òü óñ -
ïåø íî ãî âîñ êðå øå íèÿ — ãå ðîè ñ âû -
ñî êè ìè çíà ÷å íèÿ ìè ïî÷ òè âñåã äà îæè -
âàþò, à ñ íèç êè ìè — ðàñ ñû ïàþò ñÿ íà
êîñ òî÷ êè èëè ïðåâ ðà ùàþò ñÿ â ïûëü...

Intellect
Îï ðå äå ëÿåò ñïî ñîá íîñ òü ãå ðîÿ ê îáó -
÷å íèþ, â ïåð âóþ î÷å ðåäü ýòî êà ñàåò -
ñÿ ðàç âè òèÿ íà âû êîâ. ×åì áîëü øå èí -
òåë ëåêò, òåì áîëü øå Skill Points äàåò -
ñÿ ïðè ïå ðå õî äå íà íî âûé óðî âåíü.
Îï ðå äå ëÿåò òàê æå ìà ãè ÷åñ êèå ñïî ñîá -
íîñ òè â øêî ëàõ Sun è Stone è âå ðîÿò -
íîñ òü óñ ïåø íîé êðà æè. 

Spirituality
Îï ðå äå ëÿåò çà ïàñ ìà íû è ñêî ðîñ òü åå
âîñ ñòà íîâ ëå íèÿ. Âëèÿåò íà ìà ãè ÷åñ -
êèå ñïî ñîá íîñ òè â øêî ëàõ Spirit è
Vine.

Will
Îï ðå äå ëÿåò ñïî ñîá íîñ òü ïåð ñî íà æà
ñîï ðî òèâ ëÿòü ñÿ âðàæ äåá íûì âîç äåé -
ñòâèÿì è ìà ãèè, ñè ëó çàê ëè íà íèé è
ìàñ òåð ñòâî â øêî ëàõ Moon è Fiend.
Ïðè íà ëè ÷èè íà âû êà Merchant âëèÿåò
íà ñêèä êó â ìà ãà çè íàõ.

Presence
Âàæ íà ïðè îá ùå íèè ñ äðóçüÿ ìè è âðà -
ãà ìè — ïåð âûå ê âàì ëó÷ øå îò íî ñÿò -
ñÿ, à âòî ðûå ÷à ùå àòà êóþò. Äëÿ ðî -
ëåé Monk è Ninja äàí íûé àò ðè áóò îï -
ðå äå ëÿåò ñïî ñîá íîñ òü ïðÿ òàòü ñÿ.

È åùå. Wizards & Warriors — ïåð âàÿ
èã ðà, â êî òî ðîé îôè öèàëü íî ââå äå íà
äèñ êðè ìè íà öèÿ ïî ëîâ. Ìóæ ÷è íû â íåé
ïî ëó ÷àþò áî íó ñû: Fortitude +1 è
Strength +1, à äà ìû: Agility +1 è
Presence +1.

ÊËÀÍÛ

Àíà ëî ãè ðàñ èç äðó ãèõ ðî ëå âûõ èãð,
êëà íû îï ðå äå ëÿþò ñïî ñîá íîñ òè è îã -
ðà íè ÷å íèÿ ãå ðîåâ íå çà âè ñè ìî îò òî ãî,
ê êà êîé ðî ëè (÷è òàé — ïðî ôåñ ñèè) òå
ïðè íàä ëå æàò. Êàæ äûé êëàí èìååò áî -
íó ñû è ïå íàëü òè ê ñòàð òî âûì àò ðè áó -
òàì, à òàê æå — ñâîþ óíè êàëü íóþ îñî -
áåí íîñ òü.

Humans 
Ëþ äè íå èìåþò íè êà êèõ áî íó ñîâ èëè
ïå íàëü òè, ýòî — ýòà ëîí, ñ êî òî ðûì
ñðàâ íè âàþò ñÿ âñå îñ òàëü íûå êëà íû.
Íàè áî ëåå ñáà ëàí ñè ðî âà íû è ïðè ãîä -
íû äëÿ ëþ áîé ðî ëè. Ðà ñî âàÿ îñî áåí -
íîñ òü — Natural Leader.

Elves
Âû ñî êèå è íå ëþ äè ìûå ýëü ôû æè âóò â
ëå ñàõ, ñòà ðàÿñü èç áå ãàòü êîí òàê òîâ ñ
äðó ãè ìè êëà íà ìè. Îíè íå òàê ñèëü íû
è ìàñ ñèâ íû, êàê ëþ äè, íî áî ëåå óì íû
è ëîâ êè, îò ëè÷ íî ãî äÿò ñÿ äëÿ òà êèõ
ðî ëåé, êàê Scout, Archer, Warrior,
Wizard è Ranger. Ðà ñî âàÿ ñïî ñîá íîñ òü
— Quick Learner. Áî íó ñû è ïå íàëü òè:
Strength -1, Agility +1, Fortitude -1,
Intelligence +2, Presence -1.

Gnomes
Íå âû ñî êèå îáàÿ òåëü íûå è äî âîëü íî
óì íûå. Ñïî ñîá íû ðàç áè ðàòü ñÿ â óñ -
òðîé ñòâå ìå õà íè ÷åñ êèõ ïðåä ìå òîâ.
Íåñ ìîò ðÿ íà íå êî òî ðóþ íåóê ëþ æåñ òü
ñâîèõ êî ðîò êèõ íîã è íå âàæ íóþ ñè ëó,
ãíî ìû ñòà íî âÿò ñÿ îò ëè÷ íû ìè âî ðà ìè
áëà ãî äà ðÿ ëîâ êîñ òè, îáàÿ íèþ è çíà -
íèþ ìå õà íè êè. Ðà ñî âàÿ îñî áåí íîñ òü
— Lucky Charm. Áî íó ñû è ïå íàëü òè:
Strength -2, Dexterity +2, Fortitude -2,
Presence +2.

Dwarves
Ìà ëåíü êèå, êî ðå íàñ òûå, çíà ìå íè òûå
ñâîåé ìîùüþ è îò âà ãîé, ïðè ýòîì íå
áëå ùóò óìîì èëè èçÿ ùåñ òâîì. Îíè
âû íîñ ëè âû è îá ëà äàþò íå ìà ëîé ñè -
ëîé äó õà, ÷òî ïîç âî ëÿåò êàð ëàì ñòà -
íî âèòü ñÿ ïðå âîñ õîä íû ìè âîè íà ìè è
ñâÿ ùåí íè êà ìè. Ýòî ìàñ òå ðà êóç íå÷ íî -
ãî äå ëà, çíà òî êè äðà ãî öåí íûõ êàì íåé

è îò ëè÷ íûå òîð ãîâ öû. Ðà ñî âàÿ îñî -
áåí íîñ òü — War Cry. Áî íó ñû è ïå -
íàëü òè: Strength +2, Agility -2,
Fortitude +1, Intelligence -1.

Pixies 
Êðî øå÷ íûå ïðî âîð íûå ìà ãè ÷åñ êèå ñó -
ùåñ òâà êîì ïåí ñè ðóþò íå äîñ òà òîê ôè -
çè ÷åñ êîé ñè ëû ëîâ êîñ òüþ è ñè ëîé äó -
õà. Ïðå âîñ õîä íûå ñâÿ ùåí íè êè è ìà ãè,
ó íèõ ìà ëî õèò-ïîé íòîâ, íî, áëà ãî äà -
ðÿ íå áîëü øèì ðàç ìå ðîì, ôåè ëåã êî
óê ëî íÿþò ñÿ îò âðà æåñ êèõ àòàê. Ðà ñî -
âàÿ îñî áåí íîñ òü — Dodge. Áî íó ñû è
ïå íàëü òè: Strength -3, Agility +3,
Fortitude -2, Spiritualism +2.

Lizzords
Âûã ëÿ äÿò äî âîëü íî îò òàë êè âàþ ùå, äà
è óìîì íå âûø ëè, çà òî âîè íû èç ÿùå -
ðîâ âû õî äÿò ïðîñ òî îò ìåí íûå — ñè -
ëû, ñêî ðîñ òè è çäî ðîâüÿ èì íå çà íè -
ìàòü. Ðà ñî âàÿ îñî áåí íîñ òü —
Snakeskin. Áî íó ñû è ïå íàëü òè:
Strength +2, Dexterity -2, Agility +2,
Will -2.

Oomphaz
Îã ðîì íàÿ ôè çè ÷åñ êàÿ ìîùü, âðîæ äåí -
íûå ìà ãè ÷åñ êèå ñïî ñîá íîñ òè, ìåä ëè -
òåëü íîñ òü è íåóê ëþ æåñ òü. Âå ëè êî ëåï -
íûå ìà ãè è ñâÿ ùåí íè êè. Íå ìî ãóò íî -
ñèòü îáûê íî âåí íóþ áðî íþ — òà äîë -
æíà áûòü ñïå öèàëü íî ïî äîã íà íà ïîä
èõ òå ëà. Ðà ñî âàÿ ñïî ñîá íîñ òü — Mana
Seed. Áî íó ñû è ïå íàëü òè: Strength
+3, Dexterity -3, Agility -4, Intelligence
+2, Spiritualism +2.

Whiskahs
Ñòðå ìè òåëü íûå, ïîê ðû òûå ãëÿí öå âîé
øåð ñòüþ, âíåø íå áîëü øå âñå ãî íà ïî -
ìè íàþ ùèå òèã ðîâ Whiskahs — âå ëè -
êèå âîè íû è ñâÿ ùåí íè êè. Âïðî ÷åì, èõ
áûñ òðûå ðåô ëåê ñû ïðè ãî äÿò ñÿ â ëþ -
áîé ðî ëè. Ðà ñî âàÿ ñïî ñîá íîñ òü —
Night Vision. Áî íó ñû è ïå íàëü òè:
Strength -1, Agility +2, Fortitude -1,
Spiritualism +1, Will -1.

Gourks
Ñèëü íûå è âû íîñ ëè âûå, ñ îáîñ òðåí íûì
îáî íÿ íèåì, ïðåê ðàñ íûå áîé öû è ñêàó -
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Ëåâ 
Åìåëüÿíîâ

Èí òå ðåñ íî, êà êèì ýòîò Rhumphy áûë ïðè æèç íè? Âî âñÿ êîì ñëó ÷àå,
ïðèç ðàê ó íå ãî äî âîëü íî ïî õàá íûé.



òû. Ïî ëþä ñêèì ìåð êàì êà áàí ÷è êè —
íàñ òîÿ ùèå óðîä öû, è âñå ïðî ÷èå êëà íû
ñòà ðàþò ñÿ èõ èç áå ãàòü. Ðà ñî âàÿ ñïî ñîá -
íîñ òü — Bloodscent. Áî íó ñû è ïå íàëü òè:
Strength +2, Fortitude +2, Intelligence -
2, Presence -2.

Ratlings
×ðåç âû ÷àé íî óì íû è ïðî âîð íû. Ñè ëîé
íå âûø ëè, íî âå ëè êî ëåï íûå ïîä âèæ -
íîñ òü, ëîâ êîñ òü è óì äå ëàþò ýòèõ êðû -
ñå íû øåé íàè ëó÷ øè ìè âî ðà ìè, íèí äçÿ è
ðåé íäæå ðà ìè. Ðàò ëèí ãîâ îò ëè ÷àåò íåî -
äî ëè ìàÿ ñòðàñ òü êî ëæè è îá ìà íó, âñå
îñ òàëü íûå êëà íû ïðå çè ðàþò èõ. Ðà ñî -
âàÿ îñî áåí íîñ òü — Gold Digger. Áî íó ñû
è ïå íàëü òè: Strength -2, Dexterity +2,
Agility +2, Fortitude -3, Intelligence +1.

ÍÀ­ÂÛÊÈ

Ïðî êà ÷è âàå ìûõ ñêèë ëîâ â W&W î÷åíü
ìíî ãî, è âñå îíè â òîé èëè èíîé ñòå ïå íè
âàæ íû è âëèÿþò íà ñòèëü ïðî õîæ äå íèÿ. À
ïîñ êîëü êó âñïëû âàþ ùèõ ïîä ñêà çîê â èã ðå
íåò, ìû ðå øè ëè ðàñ ïè ñàòü èõ âñå. È ó÷ òè -
òå, ÷òî íå êî òî ðûå óìå íèÿ ðàñ òóò àâ òî ìà òè -
÷åñ êè, ïî ìå ðå òî ãî êàê ãå ðîé èõ èñ ïîëü -
çóåò, äðó ãèå — ëèøü ïðè îáó ÷å íèè â ñîîò -
âåò ñòâóþ ùèõ ãèëü äèÿõ è ïðè èñ ïîëü çî âà -
íèè Skill Points, äà âàå ìûõ ïðè ïå ðå õî äå íà
íî âûé óðî âåíü.

Artifacts — Èäåí òè ôè êà öèÿ ïðåä ìå òîâ è
àð òå ôàê òîâ. 
Athletics— Ñïî ñîá íîñ òü ïðû ãàòü, ïëà âàòü,

áå ãàòü, êà ðàá êàòü ñÿ... 
Axe — Âëà äå íèå òî ïî ðîì.
Blessings— Êî ëè ÷åñ òâî áëà ãîñ ëî âå íèé,
êî òî ðûå ãå ðîé ìî æåò íà ëî æèòü íà îðó æèå
èëè áðî íþ. Äàí íûé íà âûê òðå áóåò íà ëè -
÷èÿ õî òÿ áû îä íî ãî èç çàê ëè íà íèé êëàñ ñà
Artifact â êíè ãå çàê ëè íà íèé. Êðî ìå òî ãî,
áëà ãîñ ëîâ ëÿòü ïðåä ìå òû ìîæ íî è â Õðà -
ìàõ.
Bow — Ñòðåëü áà èç ëó êà.
Dagger— Âëà äå íèå êèí æà ëîì.
Deathstrike — Ñïî ñîá íîñ òü óáèòü ìîí ñòðà
ñ îä íî ãî óäà ðà.
Enchants— Êî ëè ÷åñ òâî ìà ãè ÷åñ êèõ çàê ëÿ -
òèé, êî òî ðûå ãå ðîé ìî æåò íà ëî æèòü íà
îðó æèå èëè áðî íþ. Äàí íûé íà âûê òðå -
áóåò íà ëè ÷èÿ õî òÿ áû îä íî ãî èç çàê ëè íà -
íèé êëàñ ñà Artifact â êíè ãå çàê ëè íà íèé.
Êðî ìå òî ãî, áëà ãîñ ëîâ ëÿòü ïðåä ìå òû ìîæ -
íî è â Ìà ãè ÷åñ êèõ Ìà ãà çè íàõ.
Fiendcraft — Îï ðå äå ëÿåò óðî âåíü äîñ -
òóï íûõ çàê ëè íà íèé ìà ãè ÷åñ êîé øêî ëû
Fiend.
Forge — Óìå íèå ÷è íèòü îðó æèå è áðî -
íþ.

Gallantry — Óâå ëè ÷è âàåò âå ðîÿò íîñ òü
ïî ïà äà íèÿ îðó æèåì è ïðè ÷è íÿå ìûé
óðîí.
Incantation — Óâå ëè ÷è âàåò ñêî ðîñ òü
êàñ òî âà íèÿ çàê ëè íà íèé.|
Kung Fu — Óìå íèå äðàòü ñÿ áåç îðó æèÿ.
Leadership — Ñíè æàåò âå ðîÿò íîñ òü òî -
ãî, ÷òî ïî ïåð ñî íà æó áó äåò íà íå ñåí óñ -
ïåø íûé óäàð, ñíè æàåò íà íî ñè ìûé åìó
óðîí, íî ïðè ýòîì ãå ðîé ÷à ùå ïîä âåð -
ãàåò ñÿ àòà êàì.
Mace — Âëà äå íèå ïà ëè öåé.
Mooncraft — Îï ðå äå ëÿåò óðî âåíü äîñ -
òóï íûõ çàê ëè íà íèé ìà ãè ÷åñ êîé øêî ëû
Moon.
Music — Óìå íèå èã ðàòü íà ìà ãè ÷åñ êèõ
ìó çû êàëü íûõ èí ñòðó ìåí òàõ.
Pickpocket — Óìå íèå êðàñ òü ó ìîí ñòðîâ
è äðó ãèõ ïåð ñî íà æåé.
Pole&Staff — Âëà äå íèå êîïüåì è ïî ñî -
õîì.
Prowess — Óâå ëè ÷è âàåò ñêî ðîñ òü óäà -
ðîâ, íà íî ñè ìûõ îðó æèåì.
Scout — Ñïî ñîá íîñ òü çà ñå÷ü ìîí ñòðîâ â
îê ðó ãå. Ïðè îá íà ðó æå íèè ìîí ñòðà â
òåê ñòî âîì îê íå ïîÿâ ëÿåò ñÿ ñîîá ùå íèå.
Second Weapon — Ñïî ñîá íîñ òü íà íåñ òè
çà îäèí ðàóíä äâà óäà ðà — îñ íîâ íûì è
âñïî ìî ãà òåëü íûì îðó æèåì.
Shield — Ñïî ñîá íîñ òü áëî êè ðî âàòü óäà -
ðû è äðàòü ñÿ, èñ ïîëü çóÿ ùèò.
Sorcery — Ñè ëà çàê ëè íà íèé ïåð ñî íà æà.
Àíà ëîã Spell Power èç Heroes of M&M.
Spiritcraft — Îï ðå äå ëÿåò óðî âåíü äîñ -
òóï íûõ çàê ëè íà íèé ìà ãè ÷åñ êîé øêî ëû
Spirit. 

Stealth — Ñïî ñîá íîñ òü ïðÿ òàòü ñÿ â òå -
íÿõ (ò.å. ñòà íî âèòü ñÿ íå âè äè ìûì) è
àòà êî âàòü íå çà ìå ÷åí íûì.
Stonecraft — Îï ðå äå ëÿåò óðî âåíü äîñ -
òóï íûõ çàê ëè íà íèé ìà ãè ÷åñ êîé øêî ëû
Stone.
Suncraft — Îï ðå äå ëÿåò óðî âåíü äîñ òóï -
íûõ çàê ëè íà íèé ìà ãè ÷åñ êîé øêî ëû Sun. 
Sword — Âëà äå íèå ìå ÷îì.
Throwing — Âëà äå íèå ìå òà òåëü íûì
îðó æèåì.
Traps&Locks — Ñïî ñîá íîñ òü ðàç ìè íè ðî -
âàòü è âñêðû âàòü ñóí äó êè è çàì êè.
Vinecraft — Îï ðå äå ëÿåò óðî âåíü äîñ -
òóï íûõ çàê ëè íà íèé ìà ãè ÷åñ êîé øêî ëû
Vine.

ÑÏÅ­ÖÈÀËÜ­ÍÛÅ ÑÏÎ ÑÎÁ -
ÍÎÑ ÒÈ (TRAITS)

Ýòè ñâîé ñòâà áû âàþò êàê ðà ñî âûå, òàê è
ïðî ôåñ ñèî íàëü íûå (ò.å. ïðèîá ðå òàþò ñÿ
â çà âè ñè ìîñ òè îò êëà íà, âî âðå ìÿ ñìå íû
ðî ëè, îò òðå íè ðî âîê â ãèëü äèÿõ, â õî äå
ïðèê ëþ ÷å íèé...). Â îò ëè ÷èå îò ñêèë ëîâ,

îíè íå ïðî êà ÷è âàþò ñÿ. Íå êî òî ðûå ñïî -
ñîá íîñ òè ÿâ ëÿþò ñÿ ïàñ ñèâ íû ìè, òî åñ òü
äåé ñòâóþò âñåã äà, äðó ãèå àê òè âè ðóþò ñÿ
íà æà òèåì êíîï êè Special Ability.

Ancestral Guide — Óâå ëè ÷è âàåò øàíñ
íà íåñ òè óñ ïåø íûé óäàð.
Ancient Lore — Èäåí òè ôè êà öèÿ ïðåä ìå -
òîâ è àð òå ôàê òîâ. Íà âûê Artifacts îï ðå -
äå ëÿåò óðî âåíü ïðåä ìå òà, êî òî ðûé ãå -
ðîé ìî æåò èäåí òè ôè öè ðî âàòü.
Arcane Void — Ýô ôåêò îò âñåõ âðàæ -

äåá íûõ çàê ëè íà íèé óìåíü øàåò ñÿ íà
25%. 
Arm Of Argus — Óâå ëè ÷è âàåò óðîí,
íà íî ñè ìûé ðó÷ íûì îðó æèåì.
Backstab — Ñïî ñîá íîñ òü íà íåñ òè
äâîé íîé óðîí, áó äó ÷è íå âè äè ìûì èëè
óäà ðèâ ñçà äè.
Berserk — Óâå ëè ÷è âàåò óðîí, íà íî ñè -
ìûé ìîí ñòðàì, íà 25%, à òàê æå âå -
ðîÿò íîñ òü íà íåñ òè óñ ïåø íûé óäàð;
ïðè ýòîì ïåð ñî íàæ ïî ëó ÷àåò íà 25%
áîëü øèé óðîí îò óñ ïåø íûõ àòàê ïðî -
òèâ íè êîâ.
Blacksmith — Ïîç âî ëÿåò ÷è íèòü îðó -
æèå è áðî íþ. Íà âûê Forge îï ðå äå -
ëÿåò óðî âåíü ïðåä ìå òîâ, êî òî ðûå ãå -
ðîé ìî æåò îò ðå ìîí òè ðî âàòü.
Bloodscent — Ãå ðîé ÷óâ ñòâóåò ïðè ñóò -
ñòâèå ìîí ñòðîâ, íà õî äÿ ùèõ ñÿ íå ïî äà -
ëå êó.
Boogreism — Ãå ðîé ïî ëó ÷àåò 100 õèò-
ïîé íòîâ, íî íå ìî æåò êîë äî âàòü.
Cabalist — Ïîç âî ëÿåò ãå ðîþ íàê ëà äû -
âàòü íà îðó æèå è äîñ ïå õè áëà ãîñ ëî âå -
íèÿ (Blessings); ïðè ýòîì íà âûê
Blessings îï ðå äå ëÿåò, ñêîëü êî áëà ãîñ -
ëî âå íèé ïåð ñî íàæ ìî æåò íà ëî æèòü íà
îäèí ïðåä ìåò (îí äîë æåí èìåòü ïî
êðàé íåé ìå ðå îä íî çàê ëè íà íèå
Artifact â êíè ãå çàê ëè íà íèé). Íà àð òå -
ôàê òû áëà ãîñ ëî âå íèÿ íàê ëà äû âàþò ñÿ
â Õðà ìå.
Chi Master — Âñå çàê ëè íà íèÿ îá ëà -
äàþò òà êîé ýíåð ãèåé, êàê áóä òî íà âûê
Sorcery ó ãå ðîÿ íà 2 óðîâ íÿ âû øå,
÷åì íà ñà ìîì äå ëå.
Cloak of Night — Ñïî ñîá íîñ òü ñêðû -
âàòü ñÿ â òå íÿõ, ïî âû øàåò âå ðîÿò íîñ -
òü óñ ïåø íî ãî óäà ðà è ñíè æàåò ñïî -
ñîá íîñ òü ìîí ñòðîâ ïî ïàñ òü ïî ãå ðîþ.
Crusade — Äâîé íîé îïûò çà óáèå íèå
íå æè òè.
Deadfall — Ìåíü øèé óðîí ïðè ïà äå -
íèè.
Divine Aura — 50%-ÿ ñîï ðî òèâ ëÿå ìîñ -
òü ê çàê ëè íà íèÿì ñìåð òè.
Dodge — Ñèëü íî ñíè æàåò ñïî ñîá íîñ òü
ìîí ñòðà íà íåñ òè óñ ïåø íûé óäàð.

DoubleStrike — Ïîç âî ëÿåò èñ ïîëü çî -
âàòü äî ïîë íè òåëü íîå îðó æèå, íà íî ñÿ
âòî ðîé óäàð ïîñ ëå óñ ïåø íî ãî ïî ïà äà -
íèÿ. Íà âûê Second Weapon îï ðå äå -
ëÿåò ñïî ñîá íîñ òü óï ðàâ ëÿòü ñÿ ñ äî -
ïîë íè òåëü íûì îðó æèåì.
Dragon Fire — Âîç ìîæ íîñ òü äû øàòü
íà ìîí ñòðîâ îã íåì.
Enlightenment — Âñå íà âû êè èñ ïîëü -
çóþò ñÿ òàê, êàê áóä òî îíè ïðî êà ÷à íû
íà 2 óðîâ íÿ âû øå, ÷åì íà ñà ìîì äå -
ëå.

Evil Eye — Âîç ìîæ íîñ òü àòà êî âàòü
âðà ãîâ âçãëÿ äîì.
Firebrand — 25%-ÿ ñîï ðî òèâ ëÿå ìîñ òü
îã íþ.
Fletchery — Ãå ðîé, áó äó ÷è âîî ðó æåí ëó -
êîì è ñòðå ëà ìè, èç ãî òàâ ëè âàåò íî âûå
ñòðå ëû â ïå ðå ðû âàõ ìåæ äó ñðà æå íèÿ -
ìè.
Fury — Ãå ðîé ñ 10% âå ðîÿò íîñ òüþ íà -
íî ñèò äâîé íîé óðîí âðà ãó è ñ 10% âå -
ðîÿò íîñ òüþ ïî ëó ÷àåò äâîé íîé óùåðá îò
ðó÷ íî ãî îðó æèÿ.
Giant Strike — 25%-ÿ âå ðîÿò íîñ òü íà -
íåñ òè äâîé íîé óðîí âðà ãó ðó÷ íûì îðó -
æèåì.
Gold Digger — Ãå ðîé íà õî äèò â ñóí äó -
êàõ ëó÷ øèå ïðåä ìå òû è áîëü øå çî ëî òà. 
Grave Bind — Ñèëü íî îñ ëàá ëÿåò àòà êè
ñî ñòî ðî íû íå æè òè.
Guardian Angel — Åñ ëè ó ïåð ñî íà æà
áîëü øå ÷åì 1 õèò-ïîé íò, òî ëþ áîé
óäàð, êî òî ðûé óáèë áû åãî, âñå ãî ëèøü
ñíè æàåò êî ëè ÷åñ òâî ÍÐ äî 1.
Guardian Ward — Ñíè æàåò íà 20% ëþ -
áîé óðîí, íà íî ñè ìûé îðó æèåì.
Hawk’s Brow — Óâå ëè ÷è âàåò øàíñ ïî -
ïàñ òü ïî âðà ãó èç äèñ òàí öèîí íî ãî îðó -
æèÿ, âñå ñòðå ëû íà íî ñÿò íà 20% áîëü -
øèé óùåðá.
Healer — Âñå ëå ÷åá íûå çàê ëè íà íèÿ èç -
ëå ÷è âàþò íà 25 ÍÐ áîëü øå.
Heroic Legacy — Ãå ðîé ïî ëó ÷àåò äî ïîë -
íè òåëü íûé Attribute Point ïðè ïå ðå õî äå
íà íî âûé óðî âåíü. Ýòîò áî íóñ ïðî ïà -
äàåò ïðè ñìå íå ðî ëè è ïîÿâ ëÿåò ñÿ
âíîâü, êîã äà óðî âåíü ïåð ñî íà æà â íî -
âîé ðî ëè ñòà íî âèò ñÿ áîëü øå, ÷åì áûë â
ñòà ðîé.
Invincible Will — 25%-ÿ ñîï ðî òèâ ëÿå -
ìîñ òü ê çàê ëè íà íèÿì, äåé ñòâóþ ùèì íà
ìîç ãè, è ê ïà ðà ëè çà öèè.
Iron Lung — Íà õî äÿñü ïîä âî äîé, ãå ðîé
ïîò ðåá ëÿåò âîç äóõ íà 50% ìåä ëåí íåå.
Ironmight — Ãå ðîé íà íî ñèò äî ïîë íè -
òåëü íî 10% óðî íà ðó÷ íûì îðó æèåì.
Lethal Fist — 10%-ÿ âå ðîÿò íîñ òü óáèòü
ìîí ñòðà, íà íå ñÿ êðè òè ÷åñ êèé óäàð.
Lucky Charm — 10%-ÿ ñîï ðî òèâ ëÿå ìîñ -
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Åùå îä íîé ìó ìèè íå ñè äèò ñÿ â ñâîåì ãðî áó.

Äóõ Âîè íà ñîá ñòâåí íîé ïåð ñî íîé. Ìåæ äó ïðî ÷èì,
ìà ãèÿ åãî íå áå ðåò.
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òü êî âñåì ìà ãè ÷åñ êèì ýôôåê òàì, ðÿä
äðó ãèõ ñïå öèàëü íûõ áî íó ñîâ.
Mana Seed — Ãå ðîé ðå ãå íå ðè ðóåò ìà íó
íà 25% áûñ òðåå.
Merchant — Ãå ðîé ïî êó ïàåò ïðåä ìå òû
ïî ñíè æåí íîé öå íå, à ïðî äàåò — ïî áî -
ëåå âû ñî êîé.
Mercury’s Heel — Ãå ðîé äâè æåò ñÿ íà
20% áûñ òðåå.
Mindspeak — 25%-ÿ ñîï ðî òèâ ëÿå ìîñ òü ê
çàê ëè íà íèÿì, ëè øàþ ùèì ðå ÷è.
Musician — Ãå ðîé ìî æåò èã ðàòü íà âîë -
øåá íûõ ìó çû êàëü íûõ èí ñòðó ìåí òàõ;
íà âûê Music îï ðå äå ëÿåò åãî âîç ìîæ -
íîñ òè ïðè èã ðå.
Natural Leader — Ãå ðîé âîî äó øåâ ëÿåò
ñâîèõ òî âà ðè ùåé ïî ïàð òèè, óâå ëè ÷è -
âàÿ âå ðîÿò íîñ òü òî ãî, ÷òî îíè íà íå ñóò
óñ ïåø íûé óäàð è èç áåã íóò óäà ðà ïðî -
òèâ íè êà.
Nature’s Keeper — Ñèëü íî ñíè æàåò âå -
ðîÿò íîñ òü àòà êè ñî ñòî ðî íû ëåñ íûõ ñó -
ùåñ òâ.
Night Vision — Ãå ðîé ëó÷ øå âè äèò â
òåì íî òå.
Noble Cause — Óâå ëè ÷è âàåò âå ðîÿò íîñ -
òü óñ ïåø íîé àòà êè ïî íå æè òè, è âñå
îðó æèå íà íî ñèò íà 20% áîëü øèé
óùåðá.
Oath of Scrolls — Ãå ðîé ïî ëó ÷àåò íà
20% ìåíü øèé óðîí îò çàê ëè íà íèé è íà
20% áîëü øå — îò ðó÷ íî ãî îðó æèÿ.
Oath of Swords — Ãå ðîé ïî ëó ÷àåò íà
20% ìåíü øèé óðîí îò ðó÷ íî ãî îðó æèÿ
è íà 20% áîëü øå — îò çàê ëè íà íèé.

Occultist — Ïîç âî ëÿåò ãå ðîþ íàê ëà äû -
âàòü íà îðó æèå è äîñ ïå õè çàê ëÿòüÿ
(Enchants); ïðè ýòîì íà âûê Enchants
îï ðå äå ëÿåò, ñêîëü êî çàê ëÿ òèé ïåð ñî -
íàæ ìî æåò íà ëî æèòü íà îäèí ïðåä ìåò
(îí äîë æåí èìåòü ïî êðàé íåé ìå ðå îä -
íî çàê ëè íà íèå Artifact â êíè ãå çàê ëè íà -
íèé). Íà àð òå ôàê òû çàê ëÿòüÿ íàê ëà äû -
âàþò ñÿ â Ìà ãè ÷åñ êîì ìà ãà çè íå.
Quick Learner — Ãå ðîé èçó ÷àåò âñå íà -
âû êè íà 25% áûñ òðåå è ïî ëó ÷àåò íà
10% áîëü øå îïû òà îò óáèå íèÿ ìîí -
ñòðîâ.
Quickspeak — Ãå ðîé êàñ òóåò âñå çàê ëè -
íà íèÿ íà 20% áûñ òðåå.
Regeneration — Ãå ðîé â 2 ðà çà áûñ òðåå
âîñ ñòà íàâ ëè âàåò çäî ðîâüå, à ýôôåêò îò
âñåõ ëå ÷à ùèõ çàê ëè íà íèé óä âàè âàåò ñÿ.
Scroll Lore — Èñ ïîëü çóå ìûå ãå ðîåì
ñâèò êè ñ 50%-é âå ðîÿò íîñ òüþ íå èñ ÷å -
çàþò è ìî ãóò áûòü âíîâü èñ ïîëü çî âà íû.
Snakeskin — 50%-ÿ óñ òîé ÷è âîñ òü ê ÿäó.
Sneak — Ñíè æàåò øàíñ áûòü àòà êî âàí -
íûì âðà ãîì è çà ìå ÷åí íûì â íå âè äè ìîì
ñîñ òîÿ íèè.

Soul Bane — Ëþ áàÿ íå æèòü, àòà êóþ ùàÿ
ãå ðîÿ, ïî ëó ÷àåò òà êîé æå óðîí, êàê è
îí.
Soul Drain — Óáè âàÿ ìîí ñòðîâ, ãå ðîé
ïî ëó ÷àåò ÍÐ ïðî ïîð öèî íàëü íî èõ êî ëè -
÷åñ òâó ó âðà ãîâ.
Spellfire — Óâå ëè ÷è âàåò ñè ëó âñåõ çàê -
ëè íà íèé íà 20%.
Spirit Shield — Óâå ëè ÷è âàåò Armor
Rating íà +4 ïðè íî øå íèè áà ëà õî íîâ.
Stunning Blow — Îã ëó øàåò ìîí ñòðîâ
ïðè óñ ïåø íîé àòà êå.
Vampire Breath — Ñïî ñîá íîñ òü äû øàòü
íà âðà ãîâ õî ëî äîì.
Tiger Strike — Ãå ðîé àòà êóåò îðó æèåì
íà 20% áûñ òðåå.
Trickery — Âñå âî ðîâ ñêèå íà âû êè âîç -
ðàñ òàþò íà 15%.
Vampirism — Ãå ðîé ñòà íî âèò ñÿ âàì ïè -
ðîì. Âàì ïèð íå ìî æåò ëå ÷èòü ñÿ îáû÷ -
íû ìè çàê ëè íà íèÿ ìè, ïî ëó ÷àåò áî íó ñû
ïðè íî÷ íûõ ñðà æå íèÿõ è ïå íàëü òè —
ïðè äíåâ íûõ. Âñå âàì ïè ðû ïî ëó ÷àþò
ñïî ñîá íîñ òü Vampire Bite — ïðè óñ ïåø -
íîé àòà êå íà ñó ùåñ òâ ñ êðàñ íîé êðîâüþ
âàì ïèð ëå ÷èò ñÿ, à ìîí ñòð ïà ðà ëè çóåò -
ñÿ. Èç-çà ñâîåé æàæ äû êðî âè âàì ïèð
ïîñ òîÿí íî ìåä ëåí íî òå ðÿåò ÍÐ è âû -
íóæ äåí âñå âðå ìÿ èñ êàòü æåð òâó, ÷òî -
áû ïîä ëå ÷èòü ñÿ.
War Cry — Ãå ðîé ìî æåò íà ïó ãàòü ìîí -
ñòðîâ óñ ïåø íîé àòà êîé.

ÂÛ­ÁÎÐ ÐÎ ËÅÉ
È ÈÕ ÑÌÅ­ÍÀ

Âíà ÷à ëå íà âû áîð äàåò ñÿ âñå ãî 4 áà çî -
âûõ ðî ëè — Warrior, Wizard, Priest è
Rogue. Ïî ìå ðå ðàç âè òèÿ è îáó ÷å íèÿ ó
ïåð ñî íà æåé ïîÿâ ëÿåò ñÿ âîç ìîæ íîñ òü îñ -
âîèòü ïðîä âè íó òûå ïðî ôåñ ñèè. Ïðè ýòîì
ãå ðîé ñîõ ðà íÿåò âñå íà âû êè, çàê ëè íà íèÿ
è ñïî ñîá íîñ òè ñâîåé ïðå äû äó ùåé ðî ëè,
âêëþ ÷àÿ âîç ìîæ íîñ òü ïðî äîë æàòü ðàç -
âè âàòü ñâîé ñòâåí íûå åé ñêèë ëû, è ïðè
ýòîì ìî æåò ðà çó ÷è âàòü óìå íèÿ è çàê ëè -
íà íèÿ, ñâÿ çàí íûå ñ íî âîé ïðî ôåñ ñèåé.
Êàæ äàÿ ðîëü òðå áóåò íà ëè ÷èÿ íå êèõ ìè -
íè ìàëü íûõ çíà ÷å íèé îï ðå äå ëåí íûõ àò -
ðè áó òîâ; åñ ëè ýòî òðå áî âà íèÿ íå âû ïîë -
íÿþò ñÿ, òî ïåð ñî íàæ ïî ëó ÷àåò ïå íàëü òè
ïðè âû ïîë íå íèè ðàç ëè÷ íûõ äåé ñòâèé.

Áà çî âûå ðîëè

Warrior
Ñèëü íûé, âû íîñ ëè âûé è æè âó ÷èé. Ïîëü -
çóåò ñÿ ëþ áûì îðó æèåì, íî ñèò ëþ áóþ
áðî íþ, ïðè ïå ðå õî äå íà íî âûé óðî âåíü
ïî ëó ÷àåò ìàê ñè ìàëü íîå êî ëè ÷åñ òâî õèò-
ïîé íòîâ. Àá ñî ëþò íî íåñ ïî ñî áåí ê ìà -

ãèè. Òðå áî âà íèÿ ê àò ðè áó òàì: Strength
9, Fortitude 8.

Wizard
Âîë øåá íèê. Ñïî ñî áåí èçó ÷èòü êíè ãè
Sun è Stone. Ïîñ ðåä ñòâåí íûé áîåö, â
îðó æèè îã ðà íè ÷åí êèí æà ëà ìè è ïî ñî õà -
ìè, íå ìî æåò âçÿòü â ðó êè ùèò èëè íà -
äåòü áðî íþ. Òðå áî âà íèÿ ê àò ðè áó òàì:
Intelligence 9, Will 8.

Priest
Ëå ÷èò ñâîèõ è îò ìà õè âàåò ñÿ îò âðà ãîâ
òó ïû ìè ïðåä ìå òà ìè. Ñïå öèà ëèñò ïî
êíè ãàì Spirit è Vine. Ñïî ñî áåí íà äåòü
êî æà íûé èëè êîëü ÷óæ íûé äîñ ïå õè è
ïîëü çî âàòü ñÿ ìà ëåíü êèì ùè òîì. Òðå áî -
âà íèÿ ê àò ðè áó òàì: Spirituality 9,
Presence 8.

Rogue
Âëà äååò èñ êóñ ñòâîì îá ÷è ùàòü êàð ìà íû,
îáåç âðå æè âàòü ëî âóø êè è âñêðû âàòü
çàì êè. Íåï ëî õîé áîåö, èñ ïîëü çóþ ùèé
áîëü øèí ñòâî ëåã êèõ âè äîâ îðó æèÿ,
âêëþ ÷àÿ äèñ òàí öèîí íîå, è ñïî ñîá íûé
íà öå ïèòü êî æà íûé æè ëåò. Ìî æåò ñòàòü
Ninja, Assassin’îì èëè Bard’îì. Òðå áî âà -
íèÿ ê àò ðè áó òàì: Dexterity 9, Agility 8.

Ýëèò íûå ðîëè

Âñå ãî èõ 8, îñ âàè âàþò ñÿ ïó òåì îáó ÷å íèÿ
â ñîîò âåò ñòâóþ ùèõ ãèëü äèÿõ. 

Barbarian
Ñà ìûé êðó òîé âîèí, ìóñ êó ëèñ òàÿ áîå âàÿ
ìà øè íà. Äîñ òóï íû ñïî ñîá íîñ òè Stunning
Blow è Fury. Ìî æåò îñ âîèòü ðÿä âî ðîâ -
ñêèõ óìå íèé — êðàñ òü ïðåä ìå òû, âñêðû -
âàòü çàì êè, îáåç âðå æè âàòü ëî âóø êè.
Ìà ãèÿ íå äîñ òóï íà â ïðèí öè ïå. Ñïå -
öèàëü íàÿ ñïî ñîá íîñ òü — Fury. Òðå áî âà -
íèÿ ê àò ðè áó òàì: Strength 12, Dexterity
8, Agility 8, Fortitude 12, Presence 8.

Bard
Ìàñ òåð íà âñå ðó êè. Â ñîñ òîÿ íèè íà äåòü
êî æà íóþ áðî íþ è áûòü âî ðîì (âñå ñîîò -
âåò ñòâóþ ùèå ñêèë ëû), ìà ãîì (êíè ãà
Moon), áîé öîì (ïðè ìåð íî íà óðîâ íå âî -
ðà) è ìó çû êàí òîì. Åäèí ñòâåí íûé ïåð ñî -
íàæ, ñïî ñîá íûé èã ðàòü íà âîë øåá íûõ
ìó çû êàëü íûõ èí ñòðó ìåí òàõ. Ñïå öèàëü -
íàÿ ñïî ñîá íîñ òü — Musician. Òðå áî âà -
íèÿ ê àò ðè áó òàì: Intelligence 10,
Dexterity 10, Agility 8, Will 8.

Monk
Âîèí öåð êâè, äå ðó ùèé ñÿ áåç îðó æèÿ è
óáè âàþ ùèé ñ îä íî ãî óäà ðà. Ïîò ðÿ ñàþ -

ùå áûñ òð, ñïî ñî áåí èçó ÷èòü ìà ãèþ
Spirit è íà âûê Scout. Ìî æåò èñ ïîëü çî -
âàòü îðó æèå, âêëþ ÷àÿ äèñ òàí öèîí íîå, è
íà äå âàòü áðî íþ, õî òÿ ëó÷ øå âñå ãî ñå áÿ
÷óâ ñòâóåò â îáûê íî âåí íîì áà ëà õî íå —
òàê ëåã ÷å óâî ðà ÷è âàòü ñÿ îò óäà ðîâ.
Ñïå öèàëü íàÿ ñïî ñîá íîñ òü — Nature’s
Keeper. Òðå áî âà íèÿ ê àò ðè áó òàì:
Strength 8, Intelligence 8, Spirituality 10,
Dexterity 8, Agility 10, Fortitude 8, Will
10, Presence 8.

Ninja
Íî÷ íîé óáèé öà, íå âè äè ìûé âîèí, óíè÷ -
òî æàþ ùèé îï ïî íåí òîâ ãî ëû ìè ðó êà ìè.
Ìî æåò ñòàòü íå âè äè ìûì è íà íåñ òè âíå -
çàï íûé óäàð, ìî æåò èçó ÷èòü ìà ãèþ
Moon, ìî æåò âñêðû âàòü çàì êè è îáåç -
âðå æè âàòü ëî âóø êè. Ñïå öèàëü íàÿ ñïî -
ñîá íîñ òü — Cloak of Night. Òðå áî âà íèÿ ê
àò ðè áó òàì: Strength 8, Intelligence 8,
Spirituality 8, Dexterity 10, Agility 10,
Fortitude 8, Will 10, Presence 8.

Paladin
Áëà ãî ðîä íûé ðû öàðü, õðàá ðûé êðåñ òî -
íî ñåö, áî ðåö çà ïðàâ äó è ñïðà âåä ëè âîñ -
òü. Ñèëü íûé âîèí, èñ ïîëü çóþ ùèé ïðàê -
òè ÷åñ êè ëþ áûå îðó æèå è äîñ ïå õè, âëà -
äååò ìà ãèåé Spirit. Ñïå öèàëü íàÿ ñïî ñîá -
íîñ òü — Noble Cause. Òðå áî âà íèÿ ê àò -
ðè áó òàì: Strength 8, Spirituality 10,
Dexterity 8, Agility 8, Fortitude 8,
Presence 10.

Ranger
Îò ëè÷ íûé áîåö, ñïå öèà ëè çè ðóþ ùèé ñÿ
ïî äèñ òàí öèîí íûì âè äàì îðó æèÿ. Âëà -
äååò ìà ãèåé Vine è íà âû êîì Scout. Íå
ìî æåò íî ñèòü òÿ æå ëûå äîñ ïå õè. Ñïå -
öèàëü íàÿ ñïî ñîá íîñ òü — Hawk’s Brow.
Òðå áî âà íèÿ ê àò ðè áó òàì: Strength 8,
Spirituality 8, Dexterity 9, Agility 9,
Fortitude 8.

Samurai
Ñà ìûé êðó òîé ìàñ òåð ìå ÷à. Èñ ïîëü çóåò
ïðàê òè ÷åñ êè ëþ áûå äîñ ïå õè è îðó æèå,
âêëþ ÷àÿ îñî áûå ñà ìó ðàé ñêèå ïðè ìî÷ êè
âðî äå Katana è No-Dachi. Ëþ áèò óáè âàòü
âðà ãîâ ñ îä íî ãî óäà ðà. Ðàç áè ðàåò ñÿ â
ìà ãèè Sun. Ñïå öèàëü íàÿ ñïî ñîá íîñ òü —
Ancestral Guide. Òðå áî âà íèÿ ê àò ðè áó -
òàì: Strength 8, Intelligence 8, Dexterity
10, Agility 10, Fortitude 8, Will 8.

Warlock
Ñà ìûé ìî ãó ùåñ òâåí íûé âîë øåá íèê, îâ -
ëà äåâ øèé øêî ëà ìè Moon è Fiend. Èäåí -
òè ôè öè ðóåò ïðåä ìå òû, âû çû âàåò íà
ïîä ìî ãó ìîí ñòðîâ èëè òå ëå ïîð òè ðóåò

Îã íåí íàÿ êîì íà òà. Ñîõ ðà íÿé òåñü ïîñ ëå êàæ äî ãî
óäà÷ íî ãî äåé ñòâèÿ!!!

Âíè ìà íèå! Ýòîò ôîí òàí â Asylum ïà ðà ëè çóåò ïåð ñî íà æåé!



ïàð òèþ â áå çî ïàñ íîå ìåñ òî, âû ñà ñû -
âàåò èç âðà ãîâ æèç íü è ëå ÷èò ñâîèõ,
áå ðåò ïîä ìåí òàëü íûé êîí òðîëü ëþ -
áî ãî âðà ãà... Â îðó æèè îã ðà íè ÷åí êèí -
æà ëîì è ïî ñî õîì, áðî íþ íå ìî æåò
íî ñèòü ñîâ ñåì. Ñïå öèàëü íàÿ ñïî ñîá -
íîñ òü — Ancient Lore. Òðå áî âà íèÿ ê
àò ðè áó òàì: Intelligence 10, Spirituality
10, Fortitude 8, Will 10, Presence 10.

Ñïå öèàëü íûå ðîëè

Ñó ùåñ òâóåò åùå òðè îñî áûõ ïðî ôåñ -
ñèè, êî òî ðûå ìîæ íî ïðèîá ðåñ òè òîëü -
êî ïðè âû ïîë íå íèè îï ðå äå ëåí íûõ
äåé ñòâèé â õî äå ðàç âè òèÿ ñþ æå òà —
ìàñ òåð ãèëü äèè ñàì ñäå ëàåò ãå ðîþ
ñîîò âåò ñòâóþ ùåå ïðåä ëî æå íèå.

Assassin
Ñà ìûé îïàñ íûé áîåö — âëà äååò âñå -
ìè íà âû êà ìè Ninja è ìî æåò íà íî ñèòü

óäàð ñçà äè (Backstab), ïðè ÷è íÿÿ òðîé -
íîé óùåðá. Ðàç áè ðàåò ñÿ â ìà ãèè Moon
è Fiend, óìååò òå ëå ïîð òè ðî âàòü ñÿ è
âû çû âàòü íà ïîä ìî ãó ìîí ñòðîâ. Ïðè -
íÿòü ýòó ðîëü ìîæ íî, òîëü êî âû ïîë -
íèâ îñî áûé êâåñò. Ñïå öèàëü íàÿ ñïî -
ñîá íîñ òü — Backstab.

Valkyrie
Ëå ãåí äàð íàÿ âîè òåëü íè öà ìè ðà ìåð -
òâûõ, òîëü êî æåí ñêèå ïåð ñî íà æè ìî -
ãóò ïðè íÿòü ýòó ðîëü ïîñ ëå âû ïîë íå -
íèÿ ñïå öèàëü íî ãî êâåñ òà. Âàëü êè ðèÿ
èìååò öå ëûé ðÿä ñïå öèàëü íûõ áîå âûõ
íà âû êîâ, âëà äååò ìà ãèåé Spirit è
Stone è íà âî äèò óæàñ íà íå æèòü. Ñïå -
öèàëü íàÿ ñïî ñîá íîñ òü — Gravebind.

Zenmaster
Äçåí-ìàñ òåð — íàè âûñ øàÿ ðîëü, êî òî -
ðóþ ìî æåò âûó ÷èòü ãå ðîé. Ýòî áëà ãî -
÷åñ òè âûé ìî íàõ, ñïî ñîá íûé âûó ÷èòü
ïî÷ òè âñå íà âû êè, îñ âîèòü âñå øêî ëû
ìà ãèè è ïðåâ çîé òè â áîå âûõ èñ êóñ -
ñòâàõ ðî ëè Monk è Ninja. Ïî ëó ÷àåò
òàê æå ðÿä ñïå öèàëü íûõ ñïî ñîá íîñ òåé,
âêëþ ÷àÿ ïî âû øåí íóþ óñ òîé ÷è âîñ òü ê
çàê ëè íà íèÿì è ìà ãè ÷åñ êèì ýôôåê òà -
ìè, è áî íóñ ïðè âû ïîë íå íèè ëþ áûõ
äåé ñòâèé. Îñ âîèòü ðîëü ìîæ íî òîëü êî
ïîñ ëå âû ïîë íå íèÿ îñî áî ãî êâåñ òà.
Ñïå öèàëü íàÿ ñïî ñîá íîñ òü — Invincible
Will.

ÌÀ­ÃÈß

Ïðåæ äå âñå ãî, îá ùèå ñâå äå íèÿ. Âî-
ïåð âûõ, çàê ëè íà íèÿ êàæ äîé êíè ãè ðàñ -
õî äóþò ñâîþ îñî áóþ ìà íó. Òî åñ òü åñ -

ëè âîë øåá íèê ïîë íîñ òüþ èç ðàñ õî äî -
âàë ðå ñóðñ â ìà ãèè Sun, íè÷ òî íå ìå -
øàåò åìó ïå ðåé òè íà ìà ãèþ Stone. ×åì
ñëîæ íåå ñïåëë, òåì áîëü øå ïðîé äåò
âðå ìå íè, ïðåæ äå ÷åì ìàã ñíî âà ñìî -
æåò êîë äî âàòü. Ãå ðîé ïî ëó ÷àåò íî âûå
çàê ëè íà íèÿ ïî ìå ðå ðàç âè òèÿ ñîîò âåò -
ñòâóþ ùå ãî íà âû êà (Mooncraft,
Vinecraft è ò.ä.), ïðè ýòîì óðî âåíü âûó -
÷è âàå ìûõ ñïåë ëîâ íå ìî æåò áûòü
áîëü øå, ÷åì óðî âåíü ñêèë ëà. Ó÷ òè òå,
÷òî, ñìå íèâ ðîëü, ïåð ñî íàæ ñòà íî âèò -
ñÿ ãå ðîåì 1 óðîâ íÿ è, ñîîò âåò ñòâåí íî,
îã ðà íè ÷åí çàê ëè íà íèÿ ìè 1 óðîâ íÿ, äà -
æå åãî íà âûê âëà äå íèÿ äàí íîé ìà ãèåé
âû øå. Ñè ëà è äëè òåëü íîñ òü äåé ñòâèÿ
çàê ëè íà íèé îï ðå äå ëÿþò ñÿ óðîâ íåì
ñêèë ëà Sorcery — îíè óä âàè âàþò ñÿ
ïðèá ëè çè òåëü íî ÷å ðåç êàæ äûå 10
óðîâ íåé ýòî ãî íà âû êà. Ýô ôåêò íå êî òî -
ðûõ çàê ëè íà íèé îá ëà äàåò ñâîé ñòâîì
íà êàï ëè âàòü ñÿ, íàï ðè ìåð, Toughen

ïðè áàâ ëÿåò ïî 10 ÍÐ ñòîëü êî ðàç,
ñêîëü êî åãî êàñ òóþò íà îä íî ãî è òî ãî
æå ãå ðîÿ. Àð òå ôàê òíûå çàê ëè íà íèÿ íå
êàñ òóþò ñÿ, îíè äîë æíû ëèøü ïðè ñóò -
ñòâî âàòü â êíè ãå, ÷òî áû ãå ðîè ñî ñâîé -
ñòâà ìè Cabalist èëè Occultist ìîã ëè â
õðà ìàõ è ìà ãà çè íàõ íàê ëà äû âàòü íà
ìà ãè ÷åñ êèå ïðåä ìå òû áëà ãîñ ëî âåíüÿ
èëè çàê ëÿòüÿ. Èòàê.

Spirit

Bless — Áëà ãîñ ëî âå íèå ïåð ñî íà æåé,
îê ðó æàþ ùèõ ìè øåíü. Óâå ëè ÷è âàåò
øàíñ ïî ïàñ òü ïî âðà ãàì è ñíè æàåò
âå ðîÿò íîñ òü òî ãî, ÷òî ïî ïà äóò âðà ãè.
Äëè òåëü íîñ òü — 5 ìè íóò.
Heal — Âîñ ñòà íàâ ëè âàåò 4-14 ÍÐ.
Awaken — Áó äèò ñïÿ ùèõ.
Charm — Ïðî òèâ íèê ïå ðåñ òàåò àòà êî -
âàòü.
Spirit Eye — Ïî êà çû âàåò íà êàð òå ìîí -
ñòðîâ, ïðåä ìå òû, ñêðû òûå êíîï êè.
Äëè òåëü íîñ òü — 5 ìè íóò.
Great Heal — Âîñ ñòà íàâ ëè âàåò 12-32
ÍÐ. Ëå ÷èò ñëå ïî òó è ñëà áîñ òü.
Mind Leech — ×òå íèå ìûñ ëåé NPC.
Dispel Undead — Íà íî ñèò óðîí (4-10)
âñåé íå æè òè, íà õî äÿ ùåé ñÿ íå ïî äà ëå -
êó.
Heroic Might — Ñèëü íî óâå ëè ÷è âàåò
øàíñ ïî ïàñ òü ïî âðà ãàì è ñíè æàåò
âå ðîÿò íîñ òü òî ãî, ÷òî îíè ïî ïà äóò ïî
ãå ðîþ; ñíè ìàåò ñòðàõ.
Force of Mind — Óäàð ýíåð ãèåé äó õà,
íà íî ñèò äî 20 ïóí êòîâ óðî íà.
Resurrect — Ïî ïûò êà âîñ êðå ñèòü
óìåð øå ãî ãå ðîÿ. Âå ðîÿò íîñ òü óñ ïå õà
çà âè ñèò îò ýíåð ãèè êàñ òóþ ùå ãî è ïà -

ðà ìåò ðà Fortitude ïî ãèá øå ãî. Åñ ëè ïî -
ïûò êà íå óäà ëàñü, òî òðóï ïðåâ ðà -
ùàåò ñÿ â êîñ òè èëè ïûëü, è äëÿ âîñ -
êðå øå íèÿ íóæ íî çàê ëè íà íèå Rebirth.
Healing Realm — Âîñ ñòà íàâ ëè âàåò 4-
18 ÍÐ âñåì ãå ðîÿì, íà õî äÿ ùèì ñÿ ðÿ -
äîì ñ ìè øåíüþ.
Restore Health — Ïîë íîñ òüþ âîñ ñòà -
íàâ ëè âàåò çäî ðîâüå. Èç ëå ÷è âàåò ñëå -
ïî òó, ñëà áîñ òü è ñó ìàñ øåñ òâèå.
Dust To Dust — Íà íî ñèò 250 ïîé íòîâ
óðî íà íå æè òè.
Rebirth — Ïî ïûò êà âîñ êðå ñèòü ìåð -
òâî ãî ãå ðîÿ, äà æå åñ ëè îò åãî òå ëà
îñ òà ëèñü òîëü êî êîñ òè èëè ïûëü. Âå -
ðîÿò íîñ òü óñ ïå õà çà âè ñèò îò ýíåð ãèè
êàñ òóþ ùå ãî è ïà ðà ìåò ðà Fortitude ïî -
ãèá øå ãî.
Exorcism — Ñíè ìàåò ñîñ òîÿ íèÿ
Possession è Curse, âû ëå ÷è âàåò ñó ìàñ -
øåñ òâèå.
Artifact of Spirit — Ýòî çàê ëè íà íèå
òðå áóåò ñÿ, ÷òî áû áëà ãîñ ëî âèòü àð òå -
ôàêò èëè íà ëî æèòü íà íå ãî çàê ëÿòüå
ìà ãèè Spirit. Ðè òóàë îñó ùåñ òâëÿåò ñÿ â
ìà ãè ÷åñ êèõ ìà ãà çè íàõ èëè õðà ìàõ.

Sun

Burn — Îã íåí íûé øàð, íà íî ñÿ ùèé 4-9
ïîé íòîâ óðî íà.
Torchlight — Ìà ãè ÷åñ êèé ñâåò, äëè -
òåëü íîñ òü — 10 ìè íóò.
Blinding Flash — Âñïûø êà, ñëå ïÿ ùàÿ
ìîí ñòðîâ è ñíè æàþ ùàÿ øàíñ èõ óñ -
ïåø íîé àòà êè.
Flamedrop — Îã íåí íûé áàðüåð ïîä
íî ãà ìè ìîí ñòðà-ìè øå íè. Äëè òåëü íîñ -
òü — 15 ñå êóíä.
Illuminate — Ñòà íî âèò ñÿ ñâåò ëî êàê
äíåì. Äëè òåëü íîñ òü — 15 ìè íóò.
Flamestrike — Îã íåí íûé øàð íà íî ñèò
7-22 ïîé íòà óðî íà âñåì ìîí ñòðàì
âîê ðóã ìè øå íè.
Dazzle — Îñ ëå ïè òåëü íà âñïûø êà îêà -

çû âàåò ñëó ÷àé íîå âîç äåé ñòâèå íà
âñåõ ìîí ñòðîâ âîê ðóã ìè øå íè.
Reveal — Ïî ïûò êà âûÿ âèòü íå âè äè ìûõ
èëè ñïðÿ òàâ øèõ ñÿ ìîí ñòðîâ.
Dragon Breath — Ñòðóÿ ïëà ìå íè íà íî -
ñèò 36 ïîé íòîâ óðî íà.
Artifact of Fire — Ýòî çàê ëè íà íèå òðå -
áóåò ñÿ, ÷òî áû áëà ãîñ ëî âèòü àð òå ôàêò
èëè íà ëî æèòü íà íå ãî çàê ëÿòüå ìà ãèè
Sun. Ðè òóàë îñó ùåñ òâëÿåò ñÿ â ìà ãè -
÷åñ êèõ ìà ãà çè íàõ èëè õðà ìàõ.
Burning Haze — Îã ðîì íàÿ òó ÷à ïëà ìå -
íè íà íî ñèò âñåì ìîí ñòðàì, ïî ïàâ øèì
â íåå, ñåðüåç íûå ïîâ ðåæ äå íèÿ.
Incinerate — Ìîù íûé âçðûâ íà íî ñèò

ìè øå íè äî 80 ïîé íòîâ óðî íà.
Magma Bomb — Âçðûâ ñãóñ òêà æèä êîé
ëà âû íà íî ñèò 15-50 ïîé íòîâ óðî íà
âñåì ìîí ñòðàì, íà õî äÿ ùèì ñÿ âîê ðóã.
Firestorm — Âîê ðóã ìè øå íè ïà äàþò
îã íåí íûå øà ðû, êàæ äûé èç êî òî ðûõ
íà íî ñèò 7-22 ïîé íòà óðî íà.
Circle of Fire — Ïî çà äè ìè øå íè âîç íè -
êàåò îã íåí íàÿ ñòå íà, êî òî ðàÿ ðàñ êðû -
âàåò ñÿ âåå ðîì, íà íî ñÿ óðîí âñåì ìîí -
ñòðàì. Åñ ëè çàê ëè íà íèå êîë äóåò ñÿ íà
ñâîèõ, òî ñòå íà âîç íè êàåò ñçà äè ïàð -
òèè, çà ùè ùàÿ åå ñ òû ëà.

Moon

Frighten — Ïó ãàåò ìîí ñòðîâ, íà õî äÿ -
ùèõ ñÿ ðÿ äîì ñ ìè øåíüþ.
Nimble — Ñèëü íî óâå ëè ÷è âàåò ñïî ñîá -
íîñ òü ãå ðîÿ óê ëî íÿòü ñÿ îò àòàê âðà -
ãîâ. Äëè òåëü íîñ òü — 5 ìè íóò.
Sleep — Âîë øåá íàÿ òó ÷à óñûï ëÿåò
âñåõ ìîí ñòðîâ, íà õî äÿ ùèõ ñÿ âîê ðóã
ìè øå íè.
Shadow — Ïðÿ ÷åò ãå ðîÿ â òå íÿõ,
ñêðû âàÿ îò ìîí ñòðîâ è óâå ëè ÷è âàÿ åãî
øàíñ íà íåñ òè óñ ïåø íûé óäàð. Åñ ëè ó
ïåð ñî íà æà åñ òü ñïî ñîá íîñ òü Backstab,
òî àòà êà íà íî ñèò äâîé íîé óðîí.
Silence — Ëè øàåò ìîí ñòðîâ äà ðà ðå ÷è,
ïî äàâ ëÿÿ èõ ñïî ñîá íîñ òü êîë äî âàòü.
Spectral Raven — Ñîç äàåò ýôèð íî ãî
âî ðî íà, ëå òÿ ùå ãî ê ìè øå íè è íà íî ñÿ -
ùå ãî 8-20 ïîé íòîâ ìà ãè ÷åñ êî ãî óðî íà.
Freeze — Êî ëîí íà ëå äÿ íî ãî ãà çà âû -
ðàñ òàåò ïîä íî ãà ìè ìè øå íè, íà íî ñÿ 4-
8 ïîé íòîâ óðî íà è ïà ðà ëè çóÿ åå.
Iceball — Ëå äÿ íîé øàð ðà íèò ìè øåíü
è îê ðó æàþ ùèõ ìîí ñòðîâ — 10-30 ïîé -
íòîâ óðî íà.
Unsilence — Ñíè ìàåò ýôôåêò çàê ëè íà -
íèé òè øè íû, âíîâü ïîç âî ëÿÿ ìè øå íè
êîë äî âàòü.
Frost Breath — Ìî ðîç íàÿ ñòðóÿ íà íî -
ñèò äî 32 ïîé íòîâ óðî íà è ïà ðà ëè çóåò

ìè øåíü.
Artifact of Ice — Ýòî çàê ëè íà íèå òðå -
áóåò ñÿ, ÷òî áû áëà ãîñ ëî âèòü àð òå ôàêò
èëè íà ëî æèòü íà íå ãî çàê ëÿòüå ìà ãèè
Moon. Ðè òóàë îñó ùåñ òâëÿåò ñÿ â ìà ãè -
÷åñ êèõ ìà ãà çè íàõ èëè õðà ìàõ.
Invisibility — Äå ëàåò âñåõ ãå ðîåâ, íà -
õî äÿ ùèõ ñÿ ðÿ äîì ñ ìè øåíüþ, íå âè äè -
ìû ìè, óâå ëè ÷è âàÿ øàíñ íà íåñ òè óñ -
ïåø íûé óäàð. Åñ ëè ó ïåð ñî íà æà åñ òü
ñïî ñîá íîñ òü Backstab, òî àòà êà íà íî -
ñèò äâîé íîé óðîí. Äëè òåëü íîñ òü — 2
ìè íó òû.
Vanish — Ñëó ÷àé íûì îá ðà çîì òå ëå ïîð -
òè ðóåò ìè øåíü íà íå áîëü øîå ðàñ ñòîÿ -
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Äóõ Nivius’à òðå áóåò ïðè íåñ òè òîð æåñ òâåí íóþ êëÿò âó,
èíà ÷å ìå ÷à íå áó äåò.

Áåä íÿ ãà Scabban! Äî ÷å ãî òå áÿ òâîÿ æàæ äà çíà íèé äî âå ëà...
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íèå.
Create Portal — Ñîç äàåò ìà ãè ÷åñ êèé
ïîð òàë, êî òî ðûé ñòà íî âèò ñÿ ìåñ òîì
íàç íà ÷å íèÿ çàê ëè íà íèé Teleport. Â
êàæ äîé ëî êà öèè ìî æåò ñó ùåñ òâî âàòü
òîëü êî îäèí ïîð òàë, è êàæ äîå ïîñ ëå -
äóþ ùåå çàê ëè íà íèå Create Portal
óíè÷ òî æàåò ïðå äû äó ùèé ïîð òàë.
Teleport — Òå ëå ïîð òè ðóåò ïàð òèþ ê
ïîð òà ëó, ñîç äàí íî ìó çàê ëè íà íèåì
Create Portal.
Icestorm — Âîê ðóã ìè øå íè ïà äàþò îã -
íåí íûå øà ðû, êàæ äûé èç êî òî ðûõ íà -
íî ñèò 9-30 ïîé íòîâ óðî íà.
Hands of Time — Çà ìî ðà æè âàåò âðå ìÿ
äëÿ ìîí ñòðîâ, îê ðó æàþ ùèõ ìè øåíü.
Call of Home — Òå ëå ïîð òè ðóåò ïàð òèþ
â ïîñ ëåä íèé ïî ñå ùåí íûé ãî ðîä. Ðà áî -
òàåò òîëü êî íà îò êðû òîì âîç äó õå.

Vine

Slow — Çà ìåä ëÿåò ìè øåíü.
Repel — Ìîí ñòðû ïå ðåñ òàþò àòà êî -
âàòü ìè øåíü. Äëè òåëü íîñ òü — 5 ìè -
íóò.
Stink Bomb — Îá ëà÷ êî âî íþ ÷å ãî ãà çà
âû çû âàåò ó ìè øå íè ðâî òó, ñíè æàÿ åå
àòà êóþ ùèå ñïî ñîá íîñ òè.
Haste — Âñå ãå ðîè ïî ñî ñåä ñòâó ñ ìè -
øåíüþ íà ÷è íàþò äâè ãàòü ñÿ è àòà êî -
âàòü áûñ òðåå. Äëè òåëü íîñ òü — 5 ìè -
íóò.
Venom Bite — ßäî âè òàÿ àòà êà, îò ðàâ -
ëÿþ ùàÿ ìîí ñòðà. 
Lure — Çàñ òàâ ëÿåò ìîí ñòðîâ àòà êî -
âàòü êîí êðåò íî ãî ãå ðîÿ. Äëè òåëü íîñ òü
— 5 ìè íóò.
Binding Force — Ïà ðà ëè çóåò ìîí ñòðà è
íå äàåò åìó àòà êî âàòü.
Artifact of Vines — Ýòî çàê ëè íà íèå
òðå áóåò ñÿ, ÷òî áû áëà ãîñ ëî âèòü àð òå -
ôàêò èëè íà ëî æèòü íà íå ãî çàê ëÿòüå
ìà ãèè Vine. Ðè òóàë îñó ùåñ òâëÿåò ñÿ â
ìà ãè ÷åñ êèõ ìà ãà çè íàõ èëè õðà ìàõ.
Pry — Ïî ïûò êà îò êðûòü ñóí äóê èëè
çà ìîê, ïðè ýòîì, êàê ïðà âè ëî, ñðà áà -
òû âàåò ëî âóø êà. Ýô ôåê òèâ íîñ òü çà -

âè ñèò îò íà âû êà Sorcery. Äåé ñòâóåò
íà çàê ëè íåí íûå çàì êè.
Toughen — Äî áàâ ëÿåò ìè øå íè 10 ÍÐ.
Ïî èñ òå ÷å íèè çàê ëè íà íèÿ çäî ðîâüå
âîç âðà ùàåò ñÿ ê íîð ìå. Äëè òåëü íîñ òü
— 5 ìè íóò.
Cure Poison — Èç ëå ÷è âàåò ÿä.
Unbind — Ñíè ìàåò ïà ðà ëè÷.
Locust Swarm — Ñòàÿ ñà ðàí ÷è àòà êóåò
ìè øåíü, íà íî ñÿ åé è îê ðó æàþ ùèì
ìîí ñòðàì äî 20 ïîé íòîâ óðî íà.
Disarm Trap — Áî ëåå ìîù íàÿ âåð ñèÿ
çàê ëè íà íèÿ Pry — ïî ïûò êà îò êðûòü
ñóí äóê èëè çà ìîê, ïðè ýòîì, êàê ïðà -
âè ëî, ëî âóø êà íå ñðà áà òû âàåò. Ýô -
ôåê òèâ íîñ òü çà âè ñèò îò íà âû êà
Sorcery. Äåé ñòâóåò íà çàê ëè íåí íûå
çàì êè.
Poison Breath — ßäî âè òàÿ ñòðóÿ íà íî -
ñèò äî 18 ïîé íòîâ óðî íà, îò ðàâ ëÿÿ
ìè øåíü.
Cure — Ëå ÷èò ñîñ òîÿ íèÿ Poison,
Blindness, Sickness è Disease.
Deadly Vapors — Ïî ñû ëàåò íà ìè øåíü
îã ðîì íóþ òîê ñè ÷åñ êóþ òó ÷ó, íà íî ñÿ
äî 20 ïîé íòîâ óðî íà è îò ðàâ ëÿÿ ìè -
øåíü è âñåõ, êòî íà õî äèò ñÿ ïîá ëè çîñ -
òè. Äëè òåëü íîñ òü: 20 ñå êóíä.
Breath of Air — Çà áè ðàåò ïî ëî âè íó ÍÐ
êàñ òóþ ùå ãî è îá íîâ ëÿåò âîç äóõ äëÿ
ãå ðîåâ, íà õî äÿ ùèõ ñÿ ïî ñî ñåä ñòâó ñ
ìè øåíüþ. Ïî ëåç íî ïîä âî äîé.
Whirling Dervish — Ïî ñû ëàåò íà ìè -
øåíü òîð íà äî, íà íî ñÿ ùåå óðîí âñåì
ìîí ñòðàì íà åãî ïó òè.
Vine of Life — Ëþ áîé óðîí, ïðè ÷è íåí -
íûé ìè øå íè è äîë æíûé óáèòü åå, âñå -
ãî ëèøü ñíè æàåò ÍÐ äî 1. Êàê òîëü êî
çàê ëè íà íèå ñïà ñàåò ãå ðîÿ îò ñìåð òè,
åãî äåé ñòâèå ïðåê ðà ùàåò ñÿ. Äëè òåëü -
íîñ òü — 10 ìè íóò.

Stone

Shock — Óäàð ýëåê òðè ÷åñ òâîì, íà íî -
ñÿ ùèé 4-9 ïîé íòîâ óðî íà.
Armorplate — Ìà ãè ÷åñ êàÿ áðî íÿ. Äëè -
òåëü íîñ òü — 5 ìè íóò.

Melt — Ðàç ìÿã ÷àåò áðî íþ ìè øå íè, äå -
ëàÿ åå áî ëåå óÿç âè ìîé.
Zap — Ìà ãè ÷åñ êèé óäàð, íà íî ñÿ ùèé
14 ïîé íòîâ óðî íà.
Elemental Blast — Âçðûâ ýëå ìåí òíîé
ýíåð ãèè, íà íî ñÿ ùèé 8-20 ïîé íòîâ
óðî íà âñåì îê ðó æàþ ùèì ìîí ñòðàì.
Armored Realm — Âîë øåá íàÿ áðî íÿ,
çà ùè ùàþ ùàÿ âñåõ ãå ðîåâ â ïàð òèè.
Äëè òåëü íîñ òü — 5 ìè íóò.
Meteor — Íà ìè øåíü ïà äàåò ìå òåîð,
îí âçðû âàåò ñÿ è íà íî ñèò 9-30 ïîé -
íòîâ óðî íà âñåì îê ðó æàþ ùèì ìîí -
ñòðàì.
Artifact of Stone — Ýòî çàê ëè íà íèå
òðå áóåò ñÿ, ÷òî áû áëà ãîñ ëî âèòü àð òå -
ôàêò èëè íà ëî æèòü íà íå ãî çàê ëÿòüå
ìà ãèè Stone. Ðè òóàë îñó ùåñ òâëÿåò ñÿ â
ìà ãè ÷åñ êèõ ìà ãà çè íàõ èëè õðà ìàõ.
Negate Magic — Ñíè ìàåò ñ ìè øå íè
âñå íà ëî æåí íûå çàê ëÿòüÿ —  êàê ïî -
ëåç íûå, òàê è âðåä íûå.
Merlin’s Shield — Ñîç äàåò ìà ãè ÷åñ êèé
áàðüåð âîê ðóã ìè øå íè, áëî êè ðóþ ùèé
âñå çàê ëè íà íèÿ. Äëè òåëü íîñ òü — 1
ìè íó òà.
Lightning — Óäàð ìîë íèåé, íà íî ñÿ ùèé
äî 48 ïîé íòîâ óðî íà.
Petrification — Ïî ïûò êà îá ðà òèòü ìîí -
ñòðà â êà ìåíü. Â ñëó ÷àå óñ ïå õà ìîæ íî
ïðåâ ðà òèòü åãî íà çàä â ìîí ñòðà çàê -
ëè íà íèåì Stone to Flesh.
Stone to Flesh — Ñíè ìàåò ýôôåêò îêà -
ìå íå íèÿ.
Lavawalk — Ïîç âî ëÿåò ïåð ñî íà æàì ïî
ñî ñåä ñòâó ñ ìè øåíüþ õî äèòü ïî ëà âå
áåç óùåð áà. Äëè òåëü íîñ òü — 3 ìè íó -
òû.
Meteorstorm — Íà ìè øåíü è âîê ðóã
ïà äàþò ìå òåî ðû, êàæ äûé íà íî ñèò 12-
48 ïîé íòîâ óðî íà.
Reflect Damage — Ìà ãè ÷åñ êîå ïî ëå,
êî òî ðîå íà íî ñèò ëþ áî ìó ìîí ñòðó,
àòà êóþ ùå ìó ãå ðîÿ, òà êîé æå óðîí.
Ýô ôåê òèâ íî â ñî ÷å òà íèè ñ Lure. Äëè -
òåëü íîñ òü — 1 ìè íó òà.

Fiend

Bloodlust — Óâå ëè ÷è âàåò øàíñ íà -
íåñ òè óñ ïåø íûé óäàð è ñíè æàåò òà -
êîé øàíñ ó ìîí ñòðîâ. Äëè òåëü íîñ òü
— 5 ìè íóò.
Enfeeble — Îñ ëàá ëÿåò è îã ëóï ëÿåò
ìè øåíü, ñèëü íî ñíè æàÿ åå áîå âûå
êà ÷åñ òâà.
Pain — Âîë íà áî ëè íà íî ñèò 6-12
ïîé íòîâ óðî íà.
Blood To Gold — Êîë äóåò ñÿ òîëü êî
íà ñå áÿ. Íàâ ñåã äà ñíè æàåò êî ëè ÷åñ -
òâî ÍÐ íà 1 è äàåò 50 çî ëî òûõ.
Voice of Terror — Ïðîí çè òåëü íûé
âîï ëü ïà ðà ëè çóåò è ïó ãàåò âñåõ
ìîí ñòðîâ âîê ðóã ìè øå íè.
Summon Creature — Âû çû âàåò íà
ïî ìîùü ïàð òèè ëåñ íûõ ñó ùåñ òâ, òèï
è êî ëè ÷åñ òâî êî òî ðûõ çà âè ñÿò îò
íà âû êà Sorcery êàñ òóþ ùå ãî.
Dementia — Âîë íà áå çó ìèÿ, äåé -
ñòâóþ ùàÿ íà âñåõ ìîí ñòðîâ âîê ðóã
ìè øå íè. Ñó ùåñ òâà, ïî òå ðÿâ øèå ðàñ -
ñó äîê, âû õî äÿò èç-ïîä êîí òðî ëÿ è
ìî ãóò àòà êî âàòü äðóã äðó ãà.
Frenzy — Íà ïîë íÿåò ìè øåíü ÿðîñ -
òüþ, ñèëü íî óâå ëè ÷è âàÿ øàíñ äâîé -
íî ãî óðî íà ïðè óñ ïåø íîé àòà êå. Ïðè
ýòîì ïåð ñî íàæ òàê æå ïî ëó ÷àåò
äâîé íîé óðîí ïðè óñ ïåø íîé àòà êå
âðà ãîì. Äëè òåëü íîñ òü — 5 ìè íóò.
Demonic Fist — Êó ëàê äå ìî íè ÷åñ êîé
ýíåð ãèè íà íî ñèò 6-36 ïîé íòîâ óðî -
íà.
Summon Undead — Âû çû âàåò íà
ïîä ìî ãó íå æèòü. Òèï è êî ëè ÷åñ òâî
ñó ùåñ òâ çà âè ñÿò îò íà âû êà Sorcery
êàñ òóþ ùå ãî.
Face of Death — Ïî ïûò êà ñðà çó
óáèòü ìè øåíü, óñ ïåõ çà âè ñèò îò åå
çäî ðîâüÿ.
Twisted Master — Áå ðåò êîí òðîëü
íàä ìè øåíüþ, çàñ òàâ ëÿÿ åå äðàòü ñÿ
ïðî òèâ ìîí ñòðîâ. Êîã äà âñå ìîí ñòðû
âîê ðóã ïå ðå áè òû, ñó ùåñ òâî íà ÷è íàåò
èñ êàòü íî âûõ ïðî òèâ íè êîâ. Äëè òåëü -
íîñ òü — 5 ìè íóò.
Lifesteal — Ïðè ÷è íÿåò ìè øå íè äî 36
ïîé íòîâ óðî íà è, ñîîò âåò ñòâåí íî,
ëå ÷èò êàñ òå ðà.
Artifact of Pain — Ýòî çàê ëè íà íèå
òðå áóåò ñÿ, ÷òî áû áëà ãîñ ëî âèòü àð òå -
ôàêò èëè íà ëî æèòü íà íå ãî çàê ëÿòüå
ìà ãèè Fiend. Ðè òóàë îñó ùåñ òâëÿåò ñÿ
â ìà ãè ÷åñ êèõ ìà ãà çè íàõ èëè õðà ìàõ.
Blood Bath — Ñà ìîå îïàñ íîå çàê ëè -
íà íèå â ìè ðå W&W. Âû çû âàåò èç àäà
äüÿ âîëü ñêèé êðî âà âûé ãðàä, çà áè ðàÿ
ïî ëî âè íó ÍÐ êàñ òå ðà, êàæ äàÿ ãðà äè -
íà âçðû âàåò ñÿ è íà íî ñèò ýêâè âà ëåí -
òíûé óùåðá ìè øå íè è îê ðó æàþ ùèì
ìîí ñòðàì. Ïî÷ òè âñåã äà ñìåð òåëü íî
äëÿ êàñ òå ðà.
Summon Fiend — Âû çû âàåò íà ïîä -
ìî ãó äå ìî íîâ èç àäà. Òèï è êî ëè ÷åñ -
òâî ñó ùåñ òâ çà âè ñÿò îò íà âû êà
Sorcery êàñ òóþ ùå ãî.
Word of Death — Ïî ïûò êà ðà çîì
óáèòü âñåõ ìîí ñòðîâ âîê ðóã ìè øå íè.

Íà ýòîì ïîç âîëü òå ïî êîí ÷èòü ñ èí -
ôîð ìà öèåé îá ùå ãî ïëà íà è ïå ðåé òè
íå ïîñ ðåä ñòâåí íî ê èã ðå. Ñðà çó ïðå -
äóï ðåæ äàþ: W&W — ýòî Î×ÅÍÜ áîëü -
øàÿ è íå ëè íåé íàÿ ðî ëåâ êà, ìíî ãèå
ñî áû òèÿ â íåé çà âè ñÿò îò ñòå ÷å íèÿ
îá ñòîÿ òåëü ñòâ — ïî ðÿ äîê êâåñ òîâ,
âñòðå ÷è, íàé äåí íûå ïðåä ìå òû. Ñîîò -
âåò ñòâåí íî, äâóõ îäè íà êî âûõ ïðî -
õîæ äå íèé íå ìî æåò áûòü â ïðèí öè ïå.
Â ýòîé è ïîñ ëå äóþ ùèõ ñòàòüÿõ ÿ ïîñ -
òà ðàþñü îñ âå òèòü óç ëî âûå ìî ìåí òû
èã ðû, ñþ æåò íûå êâåñ òû, à òàê æå ðàñ -
ñêà æó ïðî ïîä çå ìåëüÿ, íî òîëü êî âàì
ðå øàòü, êó äà èä òè è ÷òî äå ëàòü â
êàæ äûé êîí êðåò íûé ìî ìåíò. Óäà ÷è!

Ïëàí óðîâíÿ GRAVEYARD RUINS OF BERSAULT.



VILLAGE OF VALEIA

Âû õî äû: íàï ðà âî — Old Road to the
Graveyard Ruins of Bersault; íà ëå âî —
Forest Trail to Nymph Lake.

Êâåñò: Ñòà ðåé øè íà Gareth âè äåë íå õî -
ðî øèé ñîí. Âû äîë æíû ðàç äî áûòü
Mavin Sword, ÷òî áû îäî ëåòü ïðî ñû ïàþ -
ùåå ñÿ Çëî. Îí ïðî ñèò ïðî ãó ëÿòü ñÿ íà
ñòà ðîå êëàä áè ùå è â ðóè íàõ Bersault
íàé òè Tomb of Nivius. Ýòî áó äåò âà øèì
ïåð âûì øà ãîì íà ïó òè ê ñïà ñå íèþ ìè -
ðà (ñì. ïðî õîæ äå íèå Crypt Bersault). 

Town Inn

Â òà âåð íå âû èìåå òå ïðà âî ñîç äàòü äî
15 ãå ðîåâ, 6 èç êî òî ðûõ ìî ãóò îä íîâ ðå -
ìåí íî íà õî äèòü ñÿ â ïàð òèè, à îñ òàëü -
íûå — ñè äÿò è æäóò ñâîå ãî ÷à ñà. 

Town Hall

Áàíê — ìåñ òî áå çî ïàñ íî ãî õðà íå íèÿ
çî ëî òà. Íà æàâ íà êíîï êó «News», ìîæ -
íî óç íàòü ãî ðîä ñêèå íî âîñ òè. Ìýð âñåã -
äà ïðåä ëî æèò âàì íà âû áîð íåñ êîëü êî
çà äà íèé.

Êâåñò: Sir Elgar ïðî ñèò äîñ òà âèòü ïî -
ñûë êó ãó áåð íà òî ðó ãî ðî äà Ishad N’ha
ïî èìå íè Lord Barrenhawk. 

Tavern

Â òà âåð íå ìîæ íî âû ïèòü è óç íàòü çà
äåíü ãè ñà ìûå âàæ íûå íî âîñ òè. Õèí òû è
ñî âå òû ïî êâåñ òàì — ýòî âñå òóò.

Êâåñò: Gallivag ïðî ñèò ðàç âå äàòü, ÷òî
ïðÿ ÷óò öû ãàí êè â çàá ðî øåí íîì ëî äî÷ -
íîì ñà ðàå ó îçå ðà.

The Armory & Warriors Guild

Ïî êóï êà, ïðî äà æà, ïî ÷èí êà è èäåí òè ôè -
êà öèÿ ïðåä ìå òîâ; ÷ëåí ñòâî â Warriors
Guild: the Clan of Three Swords — ïîç âî -
ëÿåò îñ âîèòü ïðî ôåñ ñèè Warrior, Paladin,
Ranger, Barbarian, Samurai è Ninja, èçó -
÷èòü ðÿä íà âû êîâ, ïî êó ïàòü ñïå öèàëü íûå
ïðåä ìå òû è ïî ëó ÷àòü êâåñ òû. Ïî ìå ðå èõ
âû ïîë íå íèÿ âàø ðàíã â ãèëü äèè áó äåò
ðàñ òè (ýòî îò íî ñèò ñÿ êî âñåì ãèëü äèÿì).

Êâåñò: Êóç íåö ïðî ñèò óáèòü ìî øåí íè êà
Mon the Sculz, óê ðàâ øå ãî ó íå ãî äåíü -
ãè. ß ëè÷ íî âñòðå òèë åãî íà äî ðî ãå, âå -
äó ùåé ê ñòà ðî ìó êëàä áè ùó, êîã äà âîç -
âðà ùàë ñÿ â ãî ðîä, çà ÷èñ òèâ Crypt
Bersault.

Êâåñò: Ñõî äèòü â äå ðåâ íþ ëþ äîÿ ùå ðîâ
(Toad Village) è âûÿñ íèòü, íå çà òå âàþò
ëè îíè ÷å ãî íå õî ðî øå ãî.

The Magic Shoppe & Wizards Guild

Ïî êóï êà, ïðî äà æà, ïî ÷èí êà è èäåí òè -
ôè êà öèÿ ìà ãè ÷åñ êèõ ïðè ìî ÷åê, íà ëî -
æå íèå íà ïðåä ìå òû ýêè ïè ðîâ êè çàê ëÿ -
òèé (ãå ðîé ñî ñïî ñîá íîñ òüþ Occultist,
âëà äåþ ùèé íà âû êîì Enchant è èìåþ -
ùèé çàê ëè íà íèÿ Artifact, ìî æåò ñî âåð -
øàòü ýòîò ðè òóàë). ×ëåí ñòâî â Wizards
Guild: The League of Sorcery — ïîç âî -
ëÿåò îñ âîèòü ïðî ôåñ ñèè Wizard,
Warlock è Bard, èçó ÷èòü ðÿä íà âû êîâ,
ïî êó ïàòü ñïå öèàëü íûå ïðåä ìå òû è ïî -
ëó ÷àòü çà äà íèÿ.

Êâåñò: Roendalf ïðî ñèò âàñ çà ëåç òü â
ïîä çå ìåëüå íà êëàä áè ùå è íàé òè åãî
êîë ëå ãó Scabban, êî òî ðûé ïðî ïàë íåñ -

êîëü êî ìå ñÿ öåâ íà çàä (ñì. ïðî õîæ äå -
íèå Crypt Bersault).

Êâåñò: Íóæ íî óáèòü àäåï òà Êóëü òà
Çìåé (Serpent Cult) ïî èìå íè Tevik
Teporn, êî òî ðûé øëÿåò ñÿ â âåð õîâüÿõ
ðå êè, çà ïå ùå ðà ìè Ishad N’ha, è îá ðà -
ùàåò â ñâîþ âå ðó ïðîñ òûõ ëþ äåé.

The Temple & Priests Guild

Ëå ÷å íèå, âîñ êðå øå íèå, ñíÿ òèå ïðîê -
ëÿ òèé è íåï ðèÿò íûõ ñîñ òîÿ íèé, íà ëî -
æå íèå áëà ãîñ ëî âå íèé íà ïðåä ìå òû
ýêè ïè ðîâ êè (ãå ðîé ñî ñïî ñîá íîñ òüþ
Cabalist, âëà äåþ ùèé íà âû êîì Blessing
è èìåþ ùèé çàê ëè íà íèÿ Artifact, ìî æåò
ñî âåð øàòü ýòîò ðè òóàë). Êðî ìå òî ãî,
ìîæ íî ñäå ëàòü ïðè íî øå íèå, ýòî èíîã -
äà ïðè âî äèò ê ïðèÿò íûì ñþð ïðè çàì.
×ëåí ñòâî â Priests guild: The
Brotherhood of Promise — ïîç âî ëÿåò
îñ âîèòü ïðî ôåñ ñèè Priest, Paladins è
Warlocks, èçó ÷èòü ðÿä íà âû êîâ, ïî êó -
ïàòü ñïå öèàëü íûå ïðåä ìå òû è ïî ëó -
÷àòü çà äà íèÿ.

Êâåñò: Onab ïðî ñèò ïå ðå äàòü ëþ äîÿ -
ùå ðó (toad) ïî èìå íè Medkawa ñêëÿí êó
ñ âîë øåá íûì ýëèê ñè ðîì. Ýòîò toad áûë
â ïîñ ëåä íèé ðàç çà ìå ÷åí ó Îçå ðà
Íèìô. Êîã äà âû åãî íàé äå òå, çå ëå íûé
òèï ïîï ðî ñèò âàñ îò ïðà âèòü ñÿ â èõ äå -
ðåâ íþ, è òàì âû ïîë íèòü ïðîñü áó æè òå -
ëåé, ïîñ ëå ÷å ãî âàñ õî ðî øî íàã ðà äÿò.

GRAVEYARD RUINS
OF BERSAULT

Âõîä — ñî ñòà ðî ãî êëàä áè ùà (Old
Cemetery). Ïîä çå ìåëüå áîëü øîå è ñëîæ -
íîå. Íà ñå ëå íèå — ëå òó ÷èå ìû øè, ñêå ëå -
òû, ìó ìèè, ïðèç ðà êè, ñëèç íè, áàð ðà êó -
äû, áàí äè òû... Çà ïî âåäü íî ìåð îäèí —
ÂÑÅÃ ÄÀ äâè ãàé òåñü ïî ïðà âè ëó ïðà âîé
ðó êè. Òàê âû ïîñ òå ïåí íî äîé äå òå äî
êîì íà òû ñî ñòà òóåé àí ãå ëà (Kerah’s
Statue) è ïî âåð íå òå îá ðàò íî. Ïðû ãàé òå

âíèç ñ ïðî ëîì ëåí íîé ëåñ òíè öû, ïå ðå -
áèâ ïðåä âà ðè òåëü íî ñëèç íåé âíè çó. Ñå -
âåð íûé ëèôò â êðóã ëîì çà ëå ïî êà íå
äåé ñòâóåò, èäè òå íà þãî-çà ïàä (Down to
Rethpian). Ïî ãî âî ðè òå ñ õðà íè òå ëåì
ãðîá íè öû, îí ðàñ ñêà æåò, ÷òî óðî íèë â
âî äó êëþ ÷è è òå ïåðü ïè òàåò ñÿ îä íè ìè
êðû ñà ìè. ×òî áû äîñ òàòü êëþ ÷è, íó æåí
Bubble Stick. Ýòîò æåçë — â ñóí äó êå â ñî -
ñåä íåé êîì íà òå. Âçÿâ åãî, íû ðÿé òå è
äîñ òà âàé òå èç-çà ðå øåò êè êðèñ òàëë.
Âîç âðà ùàåì ñÿ â êðóã ëûé çàë, âñòàâ ëÿåì
êðèñ òàëë â Receptacle (êíîï êà Use),
ëèôò ïîä íè ìàåò íàñ â êîì íà òó ê ìó ìèè
F’Lokis Ra. Óáè âàåì åãî è áå ðåì îæå -
ðåëüå. Âû çî âè òå ëèôò è îòîé äè òå íà çàä.
Êîã äà îí ïîå äåò âíèç, ïðû ãàé òå íà êðû -
øó, à êîã äà ïîä íè ìåò ñÿ — èäè òå â ñåê -
ðåò íûé ïðî õîä íà âîñ òîê è âû õî äè òå ê
ñòà òóå (÷å ðåç ñòå íó). Íà íàé äåí íîì
îæå ðåëüå — íàä ïèñü. Íóæ íî ñêà çàòü
ñòà òóå: «Sanctus Kerah» è «Blessed be
Kerah». Îò êðîåò ñÿ ïðî õîä íà âîñ òîê.
Ïðî äîë æàé òå ïëà íî ìåð íî ïðî ÷å ñû âàòü
ïîä çå ìåëüå. Â êîì íà òå, ïî ìå ÷åí íîé áå -
ëûì êðåñ òè êîì, íà äî äåð ãàòü ðû ÷à ãè íà
ñå âåð íîé ñòå íå, à íà þæ íîé áó äóò îò -
êðû âàòü ñÿ äâå ðè. Íà êàð òå ïî êà çà íî,
ãäå âàì âñòðå òÿò ñÿ Crypt Lord è Spirit of
Rhumphy. Çà òåì èäåì â ñå âå ðî-âîñ òî÷ -
íóþ ÷àñ òü, âñêðû âàÿ ïî äî ðî ãå ãðî áû. Â
ñà ìîì êîí öå íà âàñ íà ïà äóò ïðèç ðà êè
âîè íà è ìà ãà (ïî êà çà íî íà êàð òå). Èç
äâóõ ïî ëó ÷åí íûõ êëþ ÷åé âû ìî æå òå
âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ òîëü êî îä íèì — âñòà -

âèòü â ñêâà æè íó â îä íîé èç êîì íàò è
âçÿòü êóê ëó. Âàì ïðè äåò ñÿ âûá ðàòü ïóòü
âîè íà èëè ìà ãà (ñîîò âåò ñòâåí íî, ïðà âàÿ
èëè ëå âàÿ êîì íà òà). ß ëè÷ íî ïðî øåë
ïåð âûé, ïîýòî ìó ðàñ ñêà æó î íåì. Â êîì -
íà òå, ïî ìå ÷åí íîé äâó ìÿ áå ëû ìè òî÷ êà -
ìè, — óð íû. Â ëå âóþ âû îïóñ êàå òå ñâîþ
êóê ëó, è îò êðû âàåò ñÿ ïðî õîä. Âïå ðå äè
— îã íåí íàÿ êîì íà òà. Â åå öåí òðå — ëå -
÷à ùåå ïëà ìÿ. Âà øà çà äà ÷à — ÍÅ âõî äÿ â
íå ãî, îáîé òè êîì íà òó âîê ðóã ïî ïå ðè -
ìåò ðó è äåð íóòü îáà ðû ÷à ãà â áî êî âûõ
íè øàõ. Ñî âå òóþ âñå âðå ìÿ ïðû ãàòü è

äâè ãàòü ñÿ ñòðåé ôîì. Ìíå óäà ëîñü ïðè -
ìåð íî ñ 15-é ïî ïûò êè :). Çà òåì èñ êó ïàé -
òåñü â Healing Pool è ïðû ãàé òå â Asylum.

Ê ñî æà ëå íèþ, ñîñ òà âèòü êàð òó ýòîé ÷àñ -
òè ïîä çå ìåëüÿ îêà çà ëîñü íå âîç ìîæ íî â
ñè ëó åå æóò êîé ìíî ãîýòàæ íîñ òè. Ãëàâ -
íîå — âñå âðå ìÿ äâè ãàòü ñÿ ïî ïðà âè ëó
ïðà âîé ðó êè! Â êîì íà òå ñ ëèô òîì, êî òî -
ðûé åç äèò òîëü êî âíèç, ìîæ íî ïîñ òà -
âèòü 2 ÿùè êà äðóã íà äðó ãà è çàï ðûã -
íóòü íà âåð õíèé ÿðóñ — òàì â ñóí äó êàõ
åñ òü êîå-÷òî ïî ëåç íîå. Â êîí öå êîí öîâ,
âû ïðè äå òå ê áåä íÿ ãå Scabban’ó. Îí
ýêñïå ðè ìåí òè ðî âàë íà êðû ñàõ, êî òî ðûå
ðàç íåñ ëè ïî âñåé ãðîá íè öå èí ôåê öèþ,
ïîä íè ìàþ ùóþ ìåð òâå öîâ èç ìî ãèë. Â
èòî ãå íåê ðî ìàíò ñàì çà ðà çèë ñÿ è ïðåâ -
ðà òèë ñÿ â ìîí ñòðà. Â äàí íûé ìî ìåíò îí
ïû òàåò ñÿ ñîç äàòü ëå êàð ñòâî, ÷òî áû âåð -
íóòü ñÿ â ÷å ëî âå ÷åñ êîå ñîñ òîÿ íèå è ïî -
âåñ òè àð ìèþ íå æè òè óíè÷ òî æàòü ìèð —
ñíà ÷à ëà ïå ðå áèòü âñåõ ëþ äåé, à ïî -
òîì — ñäå ëàòü ñâîè ìè ïîä äàí íû ìè.
Óáèâ ãà äà, äåð ãàé òå çà ðû ÷àã íà ñòå íå,
ïðû ãàé òå â âî äó è ïëû âè òå ïî òîí íå ëþ
ê Ãðîá íè öàì Ãå ðîåâ (õèíò: óï ðàâ ëÿé òå
ìûøüþ, òàê ìåíü øå ðèñê óòî íóòü).

Ïëû âè òå ê âîñ òî÷ íî ìó óã ëó — ýòî âû õîä
ê êîì íà òå, ãäå ñè äèò Rethpian. Êðàñ íîé
ñòðåë êîé ïî êà çà íî ìåñ òî, ãäå íà äíå ëå -
æèò êëþ÷ ê ãðîá íè öàì, à ðû ÷à ãè îò êðû -
âàþò ðå øåò êè. Tomb of Nivius îò ìå ÷å íà
íà êàð òå êðåñ òè êîì. Spirit of Nivius òðå -

áóåò, ÷òî áû âû ïðè íåñ ëè êëÿò âó: èñ -
ïîëü çî âàòü Mavin Sword òîëü êî âî áëà -
ãî. Ñîã ëà øàé òåñü. Ïðèç ðàê ñîîá ùèò, ÷òî
âû ïðîø ëè ïåð âûé ýòàï è ïî ëó ÷è ëè áëà -
ãîñ ëî âå íèå 1-ãî Íàá ëþ äà òå ëÿ. Ïîä òå -
ëîì íà õî äèò ñÿ Holy Signet (îáàë äåí íîå
êî ëå÷ êî!), âû äîë æíû âçÿòü åãî è îò -
ïðàâ ëÿòü ñÿ êî 2-ìó Íàá ëþ äà òå ëþ â
Caves of Ishad N’ha. Îñ ìîò ðè òå âñå ãðîá -
íè öû (òàì êó ÷à äîá ðà), âûï ëû âàé òå ê
Rethpian’ó è âîç âðà ùàé òåñü â äå ðåâ íþ.
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Ñ÷è òàé òå, ÷òî âñå, ÷òî âû ïðî ÷è òà ëè â ïðîø ëîé ÷àñ òè
ïðî õîæ äå íèÿ, áû ëî âñå ãî ëèøü tutorial, èëè ââîä íîé ëåê -
öèåé. Òå ïåðü íà ÷è íàåò ñÿ íàñ òîÿ ùàÿ ðà áî òà. Îäèí ìà -
ëåíü êèé ñî âåò íà ïîñ ëå äîê — ðàñ ïðå äå ëÿé òå âñå ñâîè êî -
ðàá ëè ïî ãðóï ïàì è ÷à ùå ïîëü çóé òåñü ðå æè ìîì «ïàó çû»
äëÿ îò äà ÷è ïðè êà çîâ.

Ìèñ­ñèÿ 8— Deep Space (Koreth’s Rift Sector)

300000 êî ëî íèñ òîâ ïîá ëà ãî äà ðÿò âàñ çà ñïà ñå íèå îò ÷ó -
äî âèù íîé îïàñ íîñ òè (èõ ÷èñ ëî íå èç ìå íèò ñÿ, ñêîëü êî áû
êî ðàá ëåé âû íè ñïàñ ëè) è ðàñ ñêà æóò î íå êîì øïèî íå,
çàñ ëàí íîì ê èì ïå ðèà ëèñ òàì. ×òî áû óç íàòü ïîñ ëåä íèå
ñâå äå íèÿ î ïëà íàõ èì ïå ðèè, Kuun Lan íàï ðàâ ëÿåò ñÿ ê
òî÷ êå âñòðå ÷è.

Ìèñ ñèÿ íà ÷à ëàñü. Õî òÿ ÿ è ðå êî ìåí äî âàë âàì çàõ âà òèòü
èì ïåð ñêèé Heavy Cruiser â øåñ òîé ìèñ ñèè, íî îí ìîã ñòàòü
æåð òâîé èí ôåê öèîí íîé àòà êè â ñåäü ìîé, ïîýòî ìó ïðî -
äîë æàåì, êàê áóä òî åãî ó íàñ íåò. Â íà ÷à ëå ïîø ëè òå
Recon ê äâóì ìà ëåíü êèì ïóð ïóð íûì òî÷ êàì íà 000 ãðà äó -
ñîâ îò âàñ. Ýòî íî âûé èñ òî÷ íèê ðå ñóð ñîâ; êàê òîëü êî ðàç -
âåä ÷èê îá íà ðó æèò èõ, ñòà íåò äîñ òóï íà íî âàÿ òåõ íî ëî ãèÿ.
Ïîñ ëå åå ðàç ðà áîò êè ñäå ëàé òå upgrade Kuun Lan è
Processor. Ïà ðàë ëåëü íî ýòî ìó çàé ìè òåñü ñáî ðîì ðå ñóð -
ñîâ. Âñêî ðå ïîÿ âèò ñÿ ñèã íàë îò íà øå ãî äîë ãîæ äàí íî ãî
øïèî íà. Îä íà êî îí íå îäèí, íà åãî õâîñ òå âè ñèò íå áîëü -

øîé èì ïåð ñêèé ôëîò (Interceptors, MG corvettes è
Defenders). Ïîø ëè òå íà åãî çà ùè òó çâå íî ACV, õî òÿ ýòî
ïðàê òè ÷åñ êè íå íóæ íî, ò.ê. îí óñ ïååò äîá ðàòü ñÿ äî Kuun
Lan ðàíü øå ïåð âûõ èì ïåð öåâ. Âðà ãè áó äóò íà ïà äàòü âîë -
íà ìè, íî ðàç íåñ òè èõ â êëî÷üÿ äëÿ âàñ íå ñîñ òà âèò òðó äà.

Êîã äà ëà çóò ÷èê îêà æåò ñÿ â áå çî ïàñ íîñ òè, îí ïî âå äàåò î
ïî ïûò êàõ èì ïå ðèè óñ òà íî âèòü êîí òðîëü íàä Beast.
Soomtaw, êî íå÷ íî æå, âîç íà ìå ðèò ñÿ óñ òðîèòü äè âåð -
ñèîí íóþ àê öèþ íà èì ïåð ñêîé èñ ñëå äî âà òåëü ñêîé ñòàí -
öèè, îä íà êî øïèîí ïðå äóï ðå äèò î ñåðüåç íîé îáî ðî íè -
òåëü íîé ñèñ òå ìå è ñå òè proximity sensors íà åå îð áè òå, à
ñëå äî âà òåëü íî, íå âîç ìîæ íîñ òè èñ ïîëü çî âàòü Mimic’îâ.
Ïîýòî ìó âàì ïðè äåò ñÿ çàõ âà òèòü íåñ êîëü êî èì ïåð ñêèõ
êî ðàá ëåé, òåì áî ëåå ÷òî ïîá ëè çîñ òè íå áîëü øîé èõ îò ðÿä
âå äåò äî áû ÷ó ðå ñóð ñîâ. Èòàê, ó âàñ 15 ìè íóò, ÷òî áû çàõ -
âà òèòü ìè íè ìóì òðè resourcers è îäèí frigate. Íàï ðàâ ëÿé -
òå âåñü âàø ôëîò ê ìåñ òó äèñ ëî êà öèè âðà ãà (ïî êà çà áóäü -
òå ïðî êðèñ òàë ëû). Äëÿ áåñ ïðîá ëåì íî ãî âû ïîë íå íèÿ
ýòîé ìèñ ñèè ó âàñ äîë æíî áûòü ïî ðÿä êà 15-20 ACV, øòóê
5 Workers è, âîç ìîæ íî, îäèí RAM Frigate (ó ìå íÿ åùå áû -
ëà ïà ðà Hive Frigate). Íà ïà äè òå íà íàè áî ëåå îò äà ëåí íóþ
ãðóï ïó resourcers (ìî æå òå óíè÷ òî æèòü) è æäè òå ïðèá ëè -
æå íèÿ îõ ðà íû. Êàê òîëü êî îíè ïðèá ëè çÿò ñÿ, íàï ðàâü òå
RAM Frigate è îáà Hive Frigate íà ïå ðåõ âàò Gravwell gen-
erator, çà òåì çàé ìè òåñü Support Frigates (ýòî óæå ðà áî òà
ACV), ïîñ ëå ÷å ãî íàñ òó ïèò î÷å ðåäü Assault è Ion Frigates.

Â ýòîé ìèñ ñèè íóæ íî çàõ âà òèòü ïî êî ðàá ëþ îáîèõ êëàñ -
ñîâ, ïîñ êîëü êó Assault Frigate (1 ðà áî ÷èé äëÿ çàõ âà òà)
äàñò âàì äëÿ ðàç ðà áîò êè òåõ íî ëî ãèþ «energy guns», à
Ion Frigate (2 ðà áî ÷èõ äëÿ çàõ âà òà) — òåõ íî ëî ãèþ äëÿ
ïðîèç âîä ñòâà Multi-Beam frigate (ýòî âàì î÷åíü ïðè ãî äèò -
ñÿ â ñëå äóþ ùåé ìèñ ñèè). Íå çà áóäü òå ïîñ ëàòü íà ïî ìîùü
ACV Hive Frigate, êîã äà ñ «áî ÷îí êîì» ãå íå ðà òî ðà áó äåò
ïî êîí ÷å íî. Ïîñ ëå óíè÷ òî æå íèÿ è çàõ âà òà ôðå ãà òîâ íàñ -
òà íåò î÷å ðåäü ðà áî ÷èõ — òðåõ çàõ âà òè òå, îñ òàëü íûõ
óíè÷ òîæü òå. Çà äà ÷è ìèñ ñèè âû ïîë íå íû, îñ òà ëîñü ïîñ -
òðîèòü ïÿ òîê Multi-Beam Frigate (îñ òàâü òå òîëü êî 5 ACV),
ïðî âåñ òè upgrade, ñîá ðàòü îñ òàâ øèå ñÿ ðå ñóð ñû è âñïîì -
íèòü ïðî êðèñ òàë ëû. Ñà ìè ðà áî ÷èå íå ìî ãóò èõ ïå ðå ðà -
áî òàòü, ýòèì ïðî öåñ ñîì âå äàþò Kuun Lan èëè Processor,
íî âíà ÷à ëå êðèñ òàë ëû ïðè äåò ñÿ äîñ òà âèòü. Ñ ìà ëåíü êèì
êðèñ òàë ëîì ñìî ãóò ñïðà âèòü ñÿ äâà Worker, äëÿ áîëü øî ãî
æå ïîò ðå áóåò ñÿ íå ìåíü øå ÷å òû ðåõ.

Ìèñ­ñèÿ 9— CloseOrbit, Gozan IV

Äî âîëü íî íåï ðîñ òàÿ ìèñ ñèÿ, íî òå ïåðü ïðîñ òûõ è íå áó -
äåò. Ïîñ ëå ïðè áû òèÿ íà îð áè òó Gozan IV ïîø ëè òå âñåõ
òðåõ resourcers ê óêà çàí íîé òî÷ êå è íà÷ íè òå ïî òè õîíü êó
äâè ãàòü ñÿ âñåì ôëî òîì â ñòî ðî íó ïëà íå òû (ïðè ìåð íî íà
210 ãðà äó ñîâ îò âàñ). Äà, çà áóäü òå ïðî ñáîð ðå ñóð ñîâ, â
ýòîé ìèñ ñèè ðà áî ÷èå áó äóò òîëü êî ÷è íèòü è çàõ âà òû âàòü.
Êîã äà äè âåð ñèîí íàÿ ãðóï ïà ïðè áó äåò ê çà äàí íîé òî÷ êè,
îò âàñ ïîò ðå áóåò ñÿ óíè÷ òî æèòü õî òÿ áû îäèí proximity
sensor (òà êîé âîò îò âëå êàþ ùèé óäàð), ÷òî ïðèâ ëå ÷åò ê
âàì âíè ìà íèå âñå ãî ôëî òà îáî ðî íû. Äëÿ àòà êè ñåí ñî ðà
ïîø ëè òå çâå íî Accolyte (ðà êåò íûé çàëï «ïî ïðà âîé êíîï -
êå»), ïîñ ëå ÷å ãî íà÷ íóò ñÿ îñ íîâ íûå ñî áû òèÿ ìèñ ñèè. Äè -
âåð ñàí òû ñïî êîé íî çàé ìóò ñÿ ñâîèì ÷åð íûì äå ëîì, à âû
áó äå òå ñäåð æè âàòü âåñü ôëîò ïëà íå òàð íîé îáî ðî íû. Ìî -
æå òå ïî æåð òâî âàòü èëè ïå ðå ðà áî òàòü âñå ñâîè èñ òðå áè -
òå ëè (ïóñ òûå support unit’û âàì ïðè ãî äÿò ñÿ). Ðàñ ïðå äå ëè -
òå ïî ðàç íûì ãðóï ïàì Multi-Beam Frigate, Hive Frigate è
ðà íåå çàõ âà ÷åí íûå ôðå ãà òû. Çàê ðå ïè òå çà êàæ äîé èç íèõ
ïî ïà ðå ðà áî ÷èõ (ïðîñ òî ïðè êà çàâ èì ÷è íèòü îäèí èç êî -
ðàá ëåé), è ìîæ íî ïðèñ òó ïàòü. Âû ìî æå òå åùå è ðàç ðà áî -
òàòü âòî ðóþ ìî äè ôè êà öèþ çà ùèò íî ãî ïî ëÿ äëÿ Sentinel,
íî ìíå ýòî íå ïðè ãî äè ëîñü. Âðà ãè íå çàñ òà âÿò ñå áÿ äîë -
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ãî æäàòü, è èõ áó äåò ìíî ãî. Òàê òè êà ïðîñ òà — âñå ìè ìåë -
êè ìè êî ðàá ëÿ ìè ïðî òèâ íè êà çà íè ìàåò ñÿ ãðóï ïà MB
Frigate, Hive Frigates è îñ òàëü íûå óíè÷ òî æàþò êî ðàá ëè
ïîê ðóï íåå, ðà áî ÷èå ÷è íÿò ñâîèõ è çàõ âà òû âàþò âðà ãà,
RAM Frigate «îò âî äèò» â ñòî ðîí êó âñåõ ìå øàþ ùèõ ñÿ (òè -
ïà Support Frigates). Âðà ãè áó äóò íåï ðå ðûâ íî íàñ òó ïàòü
ìè íóò äå ñÿòü. Âîç ìîæ íî, âû ñòîë êíå òåñü ñ îò ðÿ äîì, âîç -
ãëàâ ëÿå ìûì Missile Destroyer, ñîñ ðå äî òî÷ü òå âåñü îãîíü
íà íåì (åñ ëè îñ òà ëèñü ñâî áîä íûå SU — çàõ âà òè òå), è
ëèøü çà òåì íà äðó ãèå êî ðàá ëè îò ðÿ äà. Âîç ìîæ íî, ýòî áó -
äåò îáû÷ íûé Destroyer, íî ÿ è åãî áû çàõ âà òèë (âîç ìîæ -
íîñ òü ñòðîèòü ñà ìèì ïî äîá íûå êî ðàá ëè ïîÿ âèò ñÿ ëèøü
÷å ðåç ìèñ ñèþ). Âñêî ðå âû ïî ëó ÷è òå ñèã íàë îò âîç âðà -
ùàþ ùåé ñÿ äè âåð ñèîí íîé ãðóï ïû, èì òðå áóåò ñÿ íå ìåä -
ëåí íîå ïðèê ðû òèå. Ïîø ëè òå âñå ñâîè ñè ëû ñ êî ìàí äîé
«guard» íà âñå òðè resourcers è íàï ðàâü òå Kuun Lan â èõ
ñòî ðî íó. Õî òÿ áû îäèí êî ðàá ëü äîë æåí äîñ òèã íóòü âàñ â
öå ëîñ òè è ñîõ ðàí íîñ òè. Êîã äà äè âåð ñàí òû ïîä íè ìóò ñÿ íà
áîðò, ïîÿ âèò ñÿ âîç ìîæ íîñ òü óá ðàòü ñÿ èç ñèñ òå ìû, ÷åì
ñòîèò íå ìåä ëåí íî âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ.

Ìèñ­ñèÿ 10— Debris Field
(Koreth’s Rift Sector)

Ðàç âåä ðåéä îá íà ðó æè âàåò ñðå äè êó ÷è êîñ ìè ÷åñ êî ãî ìó -
ñî ðà ïîâ ðåæ äåí íóþ ìà õè íó Seige Cannon. Åå íóæ íî
ñðî÷ íî äîñ òà âèòü ê Kuun Lan. Âûø ëè òå âïå ðåä çâå íî MB
Frigate âìåñ òå ñ Hive Frigates — îíè ðàñ ÷èñ òÿò òåð ðè òî -
ðèþ îò ìèí. Ïî çà äè óäàð íîé ãðóï ïû ïóñ òè òå ïÿòü
Workers (âîîá ùå õâà òèò è ÷å òû ðåõ, íî ìà ëî ëè ÷òî). Êîã -
äà âû ïðèá ëè çè òåñü ê îá ëîì êàì, îêà æåò ñÿ, ÷òî âû çäåñü
íå îä íè. Turanic Raiders íà÷ íóò àòà êó, íî âû ñïðà âè òåñü
ñ íè ìè áåç òðó äà, ãëàâ íîå — íå ïîç âî ëèòü èì çàõ âà òèòü
Seige Cannon. Êîã äà âû óæå áó äå òå âîç âðà ùàòü ñÿ ñ äî áû -
÷åé íà çàä, ïðÿ ìî ïå ðåä Kuun Lan êàê áû èç íè ÷å ãî âîç -
íèê íóò ÷å òû ðå Ion Arrays, íî Processor è îñ òàâ øèå ñÿ
ôðå ãà òû ñïî ñîá íû îò ðà çèòü àòà êó. Ïîñ ëå ýòî ãî ñòà íåò
äîñ òóï íà òåõ íî ëî ãèÿ óñî âåð øåí ñòâî âà íèÿ ñåí ñî ðîâ, ÷òî -
áû ïîâ òîð íîå íà ïà äå íèå «èç íè ÷å ãî» íå ïîâ òî ðè ëîñü
(êðî ìå òî ãî, òå ïåðü âàì áó äóò âèä íû «healthebar» êî ðàá -
ëåé ïðî òèâ íè êà, äëÿ ÷å ãî íóæ íî «íà âåñ òèñü» íà íèõ ñ çà -

æà òîé A). Êàê òîëü êî îðó äèå áó äåò äîñ òàâ ëå íî, âàì
ïðè äåò ñÿ åãî èçó ÷èòü êàê îä íó èç òåõ íî ëî ãèé, à çà òåì
ïîñ òðîèòü ÷å ðåç ñòàí äàð òíóþ ïðî öå äó ðó Build. Îä íà êî
ñïî êîé íî æèòü âàì íå äà äóò, àòà êè ïè ðà òîâ áó äóò ïðî -
äîë æàòü ñÿ, çà òåì ïîÿ âèò ñÿ ñòà ðûé çíà êî ìûé Caal-Shto,
íî ÷òî ýòî ñ åãî ãî ëî ñîì? Íà âàñ äâè íåò ñÿ àð ìà äà ïðî -
òèâ íè êà âî ãëà âå ñ Heavy Cruiser è íåñ êîëü êè ìè
Destroyers. Ó âàñ äîñ òà òî÷ íî ñèë, ÷òî áû ñïðà âèòü ñÿ ñ íè -
ìè, íî íàñ òîÿ ùå ãî áîÿ íå ïî ëó ÷èò ñÿ, ò.ê. ïîÿ âèò ñÿ íèæ -
íÿÿ ïà ëó áà, êîã äà-òî îò ñòðå ëåí íàÿ îò Kuun Lan. Òå ïåðü
îíà ïðåâ ðà òè ëàñü â íàñ òîÿ ùèé Beast Mothership, Caal-
Shto òî æå èí ôè öè ðî âàí, è èì ïåð ñêèé îò ðÿä ïî íå ïî íÿò -
íûì ïðè ÷è íàì áðî ñàåò ñÿ â áåç íà äåæ íóþ àòà êó. Ê ýòî ìó
âðå ìå íè îðó äèå óæå äîë æíî áûòü ïîñ òðîå íî, íî ÷òî áû

âûñ òðå ëèòü, âàì ïðè äåò ñÿ ïðèá ëè çèòü ñÿ ê âðà ãó. Êîã äà
âûé äå òå íà ïî çè öèþ, óáå äè òåñü, ÷òî Beast Mothership íà -
õî äèò ñÿ â çî íå 100% äåé ñòâèÿ Seige Cannon, çà òåì ñòðå -
ëÿé òå (àê òè âà öèÿ îðó äèÿ C�+ g). Êî íå÷ íî, âðà æåñ êèé
ôëîò áó äåò óíè÷ òî æåí, íî âîò ñàì ìà òå ðèí ñêèé êî ðàá ëü
ïðàê òè ÷åñ êè íå ïîñ òðà äàåò. Ðà äóæ íûå íà äåæ äû íà ïî áå -
äó íå ñáû âàþò ñÿ, îðó äèå ïîâ ðåæ äå íî è íå ñìî æåò âûñ -
òðå ëèòü âòî ðè÷ íî, ïðè õî äèò ñÿ áûñ òðî ðå òè ðî âàòü ñÿ.

Ìèñ­ñèÿ 11— SystemAZ-23769

Ó÷å íûå ãî ëî âû èç èñ ñëå äî âà òåëü ñêîé êî ìàí äû Kuun Lan
ñ÷è òàþò, ÷òî äëÿ áî ëåå ýôôåê òèâ íîé ðà áî òû îðó äèÿ
ïðî òèâ êî ðàá ëåé Beast íóæ íî íàé òè NAGGAROK (êî ðàá -
ëü, ñ êî òî ðî ãî íà ÷à ëîñü çà ðà æå íèå ãà ëàê òè êè), ÷òî áû
âçÿòü îá ðàç öû òêà íåé îðè ãè íàëü íî ãî âè ðó ñà. Äëÿ ýòî ãî
íàì ïðåä ñòîèò íàé òè Faal-Corum, àíà ëîã Kuun Lan’à, ÷üè
àñ òðî íà âè ãà òî ðû ïî ìî ãóò íàé òè NAGGAROK.

Îä íà êî ïîñ ëå ïðè áû òèÿ ê ìåñ òó âñòðå ÷è ìû îá íà ðó æè -
âàåì, ÷òî Faal-Corum ïîä âåð ãñÿ âðà æåñ êîé àòà êå è ïà ëèò
âî âñå ÷òî íà õî äèò ñÿ â ðà äèó ñå äåé ñòâèÿ åãî îðó äèé. Ïî -
ìî ãè òå åìó èç áà âèòü ñÿ îò âðà ãîâ, ïå ðå ìåñ òè òå Kuun Lan
ïîá ëè æå ê íå ìó è ïîø ëè òå ÷àñ òü ðà áî ÷èõ ÷è íèòü ïîâ ðåæ -
äåí íî ãî ñîþç íè êà. Ìîæ íî ïîñ òðîèòü 12 Sentinels, ÷òî áû
åùå íà äåæ íåå çà ùè òèòü Faal-Corum. Íà ÷è íàåì îñ âàè âàòü
òåð ðè òî ðèþ. Íå ïî äà ëå êó íà õî äÿò ñÿ íåñ êîëü êî êðèñ òàë ëîâ

è ïî ëå àñ òå ðîè äîâ. Çà ïóñ êàåì èñ ñëå äî âà íèå íî âûõ òåõ íî -
ëî ãèé, êî òî ðûå äà äóò âîç ìîæ íîñ òü ñà ìî âîñ ñòà íîâ ëå íèÿ
äëÿ âà øèõ êî ðàá ëåé è äîë ãîæ äàí íóþ âîç ìîæ íîñ òü ïîñ -
òðîé êè Destroyers è Carriers (íå çà áóäü òå ñäå ëàòü upgrade). 

Îä íà êî âñêî ðå ïîÿ âÿò ñÿ íî âûå ïîë êè êî ðàá ëåé Beast.
Faal-Corum ïîø ëåò èì íàâ ñòðå ÷ó ñâîè îò ðÿ äû, ÷åì íå íà -
äîë ãî çà äåð æèò èõ. Âû æå òåì âðå ìå íåì çàé ìè òåñü ïîñ -
òðîé êîé íî âî ãî ôëî òà. Ñòðîé òå äâà (ìàê ñè ìàëü íîå ÷èñ -
ëî) Carrier, à ïîñ ëå èõ ïîñ òðîé êè âîç âå äè òå âñå support
modules íà èõ áîð òó (ýòî óâå ëè ÷èò ÷èñ ëî âîç ìîæ íûõ SU
äî ìàê ñè ìàëü íîé îò ìåò êè 400). Òå ïåðü â ðå æè ìå Build âû
ìî æå òå ïå ðåê ëþ ÷àòü ñÿ ìåæ äó Kuun Lan è îáîè ìè Carrier,
÷òî ïîç âî ëèò âàì îä íîâ ðå ìåí íî ñòðîèòü ñðà çó íà òðåõ
âåð ôÿõ. Íà ÷è íàé òå âîç âî äèòü Destroyers (òðåõ áó äåò äîñ -
òà òî÷ íî). Â ýòîé ìèñ ñèè âðàã ïðîñ òî çà ìó ÷èò âàñ íà ïà äå -
íèÿ ìè ñâîèõ Ram Frigate, òàê ÷òî áóäü òå âíè ìà òåëü íû è
çà ðà íåå àòà êóé òå ïðèá ëè æàþ ùèé ñÿ êî ðàá ëü. Íà÷ íóò ñÿ è
ïî êà ðîá êèå àòà êè Cruise Missiles (ïî äâå-òðè øòó êè, íî
èõ æåð òâà ìè â îñ íîâ íîì ñòà íóò êî ðàá ëè Faal-Corum).
Êîã äà Destroyer’û áó äóò ãî òî âû, äî ïîë íè òå èõ ðÿ äû ñå -
ìåð êîé MB Frigate è ïà ðîé ðà áî ÷èõ äëÿ ðå ìîí òà, è ìîæ -
íî øòóð ìî âàòü âðà æåñ êèå áàñ òèî íû. Beast Carrier çà ùè -
ùàþò âñå ãî òðîé êà Ion Arrays, ïà ðà Defense Fields è ãðóï -
ïà Sentinels, íî ýòî èõ íå ñïà ñåò. Òîëü êî íå ñëå äóåò àòà -
êî âàòü Carrier ïðè ïî ìî ùè MB Frigate, ò.ê. îí ìî æåò èí -
ôè öè ðî âàòü èõ. Ïóñ òü èì çàé ìóò ñÿ Destroyer’û, à ôðå ãà -
òû áó äóò ïðèê ðû âàòü òû ëû. Êîã äà âðàã áó äåò óíè÷ òî æåí,

ñî áå ðè òå âñå âîç ìîæ íûå ðå ñóð ñû (èñ ïîëü çóé òå Recon
äëÿ ðàç âåä êè) è âîñ ñòà íî âè òå ïðè íåîá õî äè ìîñ òè ôëîò.
Ìèñ ñèÿ çà âåð øå íà.

Ìèñ­ñèÿ 12— TuranicOutpost (Kyori Sector)

Àñ òðî íà âè ãà öèîí íàÿ êî ìàí äà ñ Faal-Corum ðàñ øèô ðî âà -
ëà çà ïèñü ìàÿ êà ñ ïî äîá ðàí íîé ñïà ñà òåëü íîé êàï ñó ëû è
îáîç íà ÷è ëà ïðè ìåð íûé ðà éîí ðàñ ïî ëî æå íèÿ NAGGAROK.
Ýòî îêà çàë ñÿ îã ðîì íûé ãà ëàê òè ÷åñ êèé ñåê òîð, ãäå íàé òè
îäèí êî ðàá ëü âåñü ìà çàò ðóä íè òåëü íî. Îä íà êî â ýòîì æå
ðà éî íå ðàñ ïî ëî æè ëàñü çàñ òà âà Turanic Raiders, è Kuun
Lan íàï ðàâ ëÿåò ñÿ ê íåé â íà äåæ äå ïî ëó ÷èòü ïî ìîùü ó
íå äàâ íèõ âðà ãîâ.

Íî â îò âåò íà çàï ðîñ î ïå ðå ìè ðèè ïè ðà òû íà ÷è íàþò àòà -
êó. Êî íå÷ íî, ýòî íå èì ïåð ñêèå ëå ãèî íû, è âû øó òÿ ñ íè -
ìè ñïðà âè òåñü. Åñ ëè îíè íå õî òÿò ñîò ðóä íè ÷àòü, ïðè äåò -
ñÿ ñè ëîé âûð âàòü ó íèõ èí ôîð ìà öèþ. Ðàç äå ëè òå ñâîé
ôëîò íà äâå ÷àñ òè. Îä íó âî ãëà âå ñ Carrier è ïîä ïðèê ðû -
òèåì MB Frigate ïîø ëè òå ñî áè ðàòü ðå ñóð ñû (áóäü òå îñ òî -
ðîæ íû, âñå ÷å òû ðå ïî ëÿ àñ òå ðîè äîâ, íà õî äÿ ùèõ ñÿ â ýòîì
ñåê òî ðå, çà ìè íè ðî âà íû). À îñ íîâ íûå ñè ëû íàï ðàâü òå ê
ïè ðàò ñêîé áà çå. Ïè ðà òû áó äóò ïðî äîë æàòü àòà êî âàòü
âàñ, íî ÷òî ìî ãóò ñäå ëàòü Interceptors, Missile Corvettes,
Fighters, Corvettes è äà æå íåñ êîëü êî Ion Arrays ñ ìî ãó ÷èì
Kuun Lan. Ìî æå òå ïîñ ëàòü âïå ðåä Mimic’à, ÷òî áû çíàòü,
÷òî âàñ æäåò âïå ðå äè. À òàì íåò íè ÷å ãî ñâåð õúåñ òåñ òâåí -

íî ãî. Áà çà ïè ðà òîâ ðàñ ïî ëî æè ëàñü â ÷åò âåð òîì àñ òå -
ðîèä íîì ïî ëå è çà ùè ùå íà äå ñÿò êîì Ion Arrays è ìè íà ìè.
Åäèí ñòâåí íóþ ñåðüåç íóþ óã ðî çó ïðåä ñòàâ ëÿåò Battle
Carrier, íî åñ ëè ñâîåâ ðå ìåí íî ÷è íèòü Destroyer’û ðà áî ÷è -
ìè èëè Processor’îì, òî è îí íè ÷å ãî íå ñìî æåò âàì ñäå -
ëàòü. À ñî âñåé ìå ëî÷üþ, ÷òî îí «íà ðî æàë», áåç ïðîá ëåì
ðàç áå ðåò ñÿ çâå íî MB Frigate. Ñà ìà ïè ðàò ñêàÿ ñòàí öèÿ
áåç çà ùèò íà, íà ÷è íàé òå áåç æà ëîñ òíî åå ðàñ ñòðå ëè âàòü.
Êîã äà îíà óæå áó äåò îáúÿ òà ïëà ìå íåì, èç ãè ïåð ïðîñ -
òðàí ñòâà ïîÿ âèò ñÿ èì ïåð ñêèé ôëîò — íå ïó ãàé òåñü è
ïðî äîë æàé òå ñòðå ëÿòü. Âñêî ðå îíè ïî ëó ÷àò íå êèé çà -
øèô ðî âàí íûé ñèã íàë îò ïè ðà òîâ è ðå òè ðóþò ñÿ, à Turanic
Raiders ñäà äóò ñÿ íà ìè ëîñ òü ïî áå äè òå ëÿ. Íà âåð íîå, âû
äî ãà äà ëèñü, ÷òî ïè ðà òû çà äó ìà ëè ñäå ëàòü íå êóþ ïà êîñ -
òü, òàê ÷òî ïðè äåò ñÿ íåì íî ãî ïîä ãî òî âèòü ñÿ ê ñëå äóþ -
ùåé ìèñ ñèè. Ñî áå ðè òå âñå îñ òàâ øèå ñÿ ðå ñóð ñû, ñäå ëàé -
òå 12 Sentinels äëÿ çà ùè òû Kuun Lan (åñ ëè, êî íå÷ íî, âû
óæå íå ñäå ëà ëè ýòî ãî ðà íåå) è óáå äè òåñü, ÷òî ó âàñ åñ òü
õî òÿ áû îäèí Processor, âîñ ñòà íî âè òå ñè ëû, è ìîæ íî çà -
âåð øàòü ìèñ ñèþ.

Ìèñ­ñèÿ 13— LocationUnknown

Õî òÿ âû è óç íà ëè òî÷ íûå êîîð äè íà òû NAGGAROK, ïè ðà -
òû íà áîð òó — íå ñà ìûå ëó÷ øèå ãîñ òè. Îíè óñ òðîè ëè ñà -
áî òàæ, è Kuun Lan âû âà ëèë ñÿ èç ïîä ïðîñ òðàí ñòâà â íåèç -
âåñ òíîé òî÷ êå â óæàñ íîì ñîñ òîÿ íèè. Èí æå íåð íûé ìî äóëü
âçîð âàí, àí ãàð çàá ëî êè ðî âàí è íå ìî æåò âû ïóñ òèòü íà -
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õî äÿ ùèõ ñÿ âíóò ðè ðà áî ÷èõ äëÿ ïî ÷èí êè. Íî ñà ìîå ãëàâ -
íîå — ñî âñåõ ñòî ðîí íàñ òó ïàåò âðàã. 

Ïîä âå äè òå Processor ïîá ëè æå ê Kuun Lan, ÷òî áû îí ìîã çà -
íÿòü ñÿ ïî ÷èí êîé, è ïðè êà æè òå Sentinels óñ òà íî âèòü çà ùèò -
íîå ïî ëå. Ìî æå òå âîñ ñòà íî âèòü âçîð âàí íûå ìî äó ëè. Ïåð -
âû ìè äî âàñ äî áå ðóò ñÿ Bombers è Interceptors, íî MB
Frigates ðàç íå ñóò èõ íà êóñ êè, Destroyer’û æå äîë æíû çà -
íÿòü ñÿ ïîä ïîë çøè ìè Heavy Cruiser è Destroyer. ×óòü ïîç æå
ïîä áå ðóò ñÿ åùå äâà àíà ëî ãè÷ íûõ îò ðÿ äà. Åñ ëè ïðà âèëü íî
ðàñ ïðå äå ëèòü ñè ëû, îò áèòü ýòó àòà êó áåç ïî òåðü âïîë íå
ðåàëü íî. Ãëàâ íîå — îò äà âàòü ïðè êà çû îá àòà êå íóæ íî íå
íà âñþ ãðóï ïó âðà æåñ êèõ ñó äîâ, à ñêîí öåí òðè ðî âàòü îãîíü
íà îä íîì èç íèõ, ïðè êàí ÷è âàÿ îä íî ãî çà äðó ãèì. Êîã äà âñå

òðè îò ðÿ äà ðàç âà ëÿò ñÿ íà êóñ êè, ïîÿ âèò ñÿ âòî ðàÿ âîë íà
àòà êóþ ùèõ (÷óòü ïîñ ëà áåå). Íà ýòîò ðàç ýòî Destroyers ïðè
ïîä äåð æêå Frigates, îä íà êî ê ýòî ìó âðå ìå íè ïî ÷è íÿò àí -
ãàð íûé îò ñåê, è âû ñìî æå òå âû ïóñ òèòü èñ òðå áè òå ëåé (åñ ëè
îíè ó âàñ åñ òü) è ðà áî ÷èõ (ÿ ñðà çó æå çàõ âà òèë ïà ðî÷ êó
Destroyers). Ãäå-òî ïîñ ðå äè íå âòî ðîé âîë íû àòà êóþ ùèõ
ïîÿ âèò ñÿ ïîä ìî ãà — ýòî íàø íå äàâ íèé ñî ðàò íèê Faal-
Corum. Íåñ êîëü êî åãî ôðå ãà òîâ, äâà ýñìèí öà è êó ÷à èñ òðå -
áè òå ëåé ñðà çó æå ïå ðåé äóò ïîä âàø êîí òðîëü (ìî æå òå îñ -
òà âèòü èõ èëè ïå ðå ðà áî òàòü — äå ëî âà øå). Â ëþ áîì ñëó ÷àå
ñè òóà öèÿ â êîð íå èç ìå íè ëàñü, è âàì îñ òà íåò ñÿ ëèøü äî -
áèòü âðà ãà. Ïðàâ äà, âàì âñòðå òèò ñÿ åùå îäèí Heavy Cruiser
ñ ãðóï ïîé Destroyers, íî ðàç âå ýòî ïðåã ðà äà?! Óíè÷ òîæü òå
âðà æåñ êèé Carrier, ñî áå ðè òå îñ òàâ øèå ñÿ ðå ñóð ñû è âîñ ñòà -
íî âè òå ñè ëû. Ïî ðà ëå òåòü ê NAGGAROK.

Ìèñ­ñèÿ 14— Galactic Rim (Gulf Sector)

Íà êî íåö-òî NAGGAROK îá íà ðó æåí, íî ÷òî ýòî? Èì ïåð öû
÷è íÿò åãî äâè ãà òå ëè, íåó æå ëè îíè âñòó ïè ëè â ñîþç ñ
ýòèì óæàñ íûì ìîí ñòðîì? Kuun Lan íå äî ïóñ òèò ýòî ãî, íî
ñíà ÷à ëà íóæ íî âçÿòü îá ðà çåö. 

Äëÿ ýòîé íå õèò ðîé îïå ðà öèè äîñ òà òî÷ íî ïîñ ëàòü ê ÷ó æî ìó
êî ðàá ëþ Mimic, çà ìàñ êè ðî âàí íûé ïîä èì ïåð ñêèé èñ òðå áè -
òåëü. Îä íà êî proximity sensors, ðàñ ïî ëî æåí íûå ïî ïå ðè -
ìåò ðó âîê ðóã êî ðàá ëÿ, áûñ òðî îá íà ðó æàò ëþ áîå íå æå ëà -
òåëü íîå ïðè ñóò ñòâèå. Ó âàñ äîë æíà îñ òàòü ñÿ ãðóï ïà ACV,
ïî äà ðåí íàÿ âàì Faal-Corum â ïðîø ëîé ìèñ ñèè, — îíè êàê
íåëü çÿ ëó÷ øå ïîä õî äÿò äëÿ ðî ëè «îõîò íè êîâ çà ñåí ñî ðà -
ìè». ß, ïðàâ äà, ïå ðå äå ëàë èõ â Accolyte è ðàç äå ëèë íà äâå
ãðóï ïû ïî 6 øòóê. Ïîñ ëå ýòî ãî îò ïðà âèë â ñòî ðî íó NAG-
GAROK, íî â îá õîä íàä âè ãàþ ùåé ñÿ íà âàñ àð ìà äû. Beast
ðå øèë óíè÷ òî æèòü íå ïî êîð íûé Kuun Lan, è âàì íàâ ñòðå ÷ó
äâè æåò ñÿ íåñ êîëü êî îò ðÿ äîâ Bombers è ïðî ÷åé ìå ëî ÷è, à
çà íè ìè, íå ñïå øà, ïîë çóò Heavy Cruiser, Destroyer è íåñ -
êîëü êî Assault Frigates. ß äåé ñòâî âàë ïî ïðè íÿ òîé ìíîé â
ïðîø ëûõ ìèñ ñèÿõ ñõå ìå. Âíà ÷à ëå çàê ðûë Kuun Lan ñè ëî -
âûì ïî ëåì. Çà òåì ñîç äàë òðè óäàð íûå ãðóï ïû: èç 3-õ
Destroyer’îâ è çàõ âà ÷åí íûõ ðà íåå 2-õ èì ïåð ñêèõ
Destroyer’îâ è Ion Array; èç 2-õ Destroyer’îâ è 4-õ Ion Frigate,

ïî äà ðåí íûõ Faal-Corum; è èç øåñ òè MB Frigate. Çà êàæ äûì
èç îò ðÿ äîâ ÿ çàê ðå ïèë ïî ïà ðå Workers äëÿ ïî ÷èí êè. Åñ ëè
êà êîé-íè áóäü èç ôðå ãà òîâ ïî ëó ÷àë ñèëü íûå ïîâ ðåæ äå íèÿ,
òî ÿ îáû÷ íî âû âî äèë åãî èç áîÿ (êî ìàí äîé docking d), ò.ê.
îïûò íûé áîåö íàì íî ãî ëó÷ øå íî âè÷ êà (óâå ëè ÷è âàåò ñÿ ñêî -
ðîñ òü è îã íå âàÿ ìîùü îðó äèé). Òà êàÿ àð ìèÿ áåç òðó äà
ñïðàâ ëÿ ëàñü ñî âñå ìè àòà êà ìè âðà ãà. Â ïðèí öè ïå âû óæå
ìî æå òå ñòðîèòü ñà ìûé ìî ãó ÷èé êî ðàá ëü â èã ðå —
Dreadnought, íî ÿ ïðåê ðàñ íî îáî øåë ñÿ è áåç íå ãî. Ïîñ ëå
ïåð âî ãî íà ïà äå íèÿ ÿ ïå ðåä âè íóë Kuun Lan ñ îñ íîâ íû ìè ñè -
ëà ìè ÷óòü äàëü øå áëè æàé øå ãî ïîÿ ñà àñ òå ðîè äîâ, îáå çî ïà -
ñèâ ýòèì îñ òàâ øèõ ñÿ ïî çà äè îáîèõ Carrier’îâ, êî òî ðûå
âìåñ òå ñ íåñ êîëü êè ìè ðà áî ÷è ìè ñïî êîé íî çà íè ìà ëèñü òàì
ñáî ðîì ðå ñóð ñîâ äî êîí öà ìèñ ñèè. Âñêî ðå ïîñ ëå ýòî ãî íà
òåàò ðå âîåí íûõ äåé ñòâèé âîç íèê ëè èç ìå íå íèÿ: ïîÿ âèë ñÿ
Beast Mothership, â ðà éî íå ïðè ìåð íî íà 165 ãðà äó ñîâ îò
âàñ. Òå ïåðü âàñ áó äóò àòà êî âàòü ñ äâóõ íàï ðàâ ëå íèé, îñî -
áåí íî òùà òåëü íî íóæ íî îò ñëå æè âàòü àòà êè êî ðàá ëåé
Mothership, êî òî ðûõ ïå ðèî äè ÷åñ êè áó äåò ïî ñû ëàòü Cruise
Missiles. Ýòè ìè ëûå ðà êåò êè íå ñìî ãóò èí ôè öè ðî âàòü âà øè
Destroyer’û (ÿ òà êî ãî íå âè äåë), îä íà êî êî ðàá ëè êëàñ ñîì
ïî íè æå ñðà çó ïå ðåé äóò íà ñòî ðî íó Beast. Íî ìû îò âëåê -
ëèñü, âåäü íà øà ãëàâ íàÿ çà äà ÷à â ýòîé ìèñ ñèè — âçÿòü îá -
ðà çåö, ïîýòî ìó âåð íåì ñÿ ê íà øèì Accolyte. Îíè óæå äîë -
æíû äî ëå òåòü äî ìåñ òà è óâè äåòü ïåð âûå proximity sensors.
Çà ìåòü òå, íà êà êîì ðàñ ñòîÿ íèè îò NAGGAROK îíè ðàñ ïî ëî -
æå íû, — îñ òàëü íûå íà õî äÿò ñÿ òî÷ íî ïî êîëü öó ýòî ãî ðà -
äèó ñà. Òå ïåðü, ïå ðåä âè ãàÿñü îò ñåí ñî ðà ê ñåí ñî ðó, óíè÷ òî -

æàé òå èõ îä íî ãî çà äðó ãèì, íå ââÿ çû âàÿñü íè â êà êèå äðó -
ãèå áîè (îáû÷ íî äëÿ îä íî ãî ñïóò íè êà õâà òà ëî ðà êåò íî ãî
çàë ïà ïà ðû Accolyte). Ïîëü çóÿñü ðå æè ìîì ïàó çû, ñåí ñîð -
íûì ðå æè ìîì è êëà âè øåé A, ïîñ òîÿí íî ïå ðå ìå ùàé òåñü
ìåæ äó äè âåð ñèîí íûì îò ðÿ äîì è âà øè ìè îñ íîâ íû ìè ñè ëà -
ìè, ÷òî áû íå áû ëî íåî æè äàí íûõ è íå íóæ íûõ ïî òåðü. Êîã -
äà âñå ñåí ñî ðû áó äóò óíè÷ òî æå íû, ñäå ëàé òå îä íî ãî
Mimic’à, çà ìàñ êè ðóé òå åãî ïîä èì ïåð ñêèé èñ òðå áè òåëü è
ïîø ëè òå ê NAGGAROK. Êàê òîëü êî îí îêà æåò ñÿ â íå ïîñ ðåä -
ñòâåí íîé áëè çîñ òè îò êî ðàá ëÿ, âñå ïðîè çîé äåò àâ òî ìà òè -
÷åñ êè. Åñ ëè âàø øïèîí äî ëå òåë äî NAGGAROK è íè ÷å ãî íå
ïðîè çîø ëî (ó ìå íÿ áûë òà êîé âà ðèàíò), çíà ÷èò ïðè åãî
«ïðåâ ðà ùå íèè» â ïî ëå âè äè ìîñ òè íà õî äè ëèñü êî ðàá ëè
âðà ãà, è âàì ïðè äåò ñÿ ïîä ãî òî âèòü åùå îä íî ãî øïèî íà
(ïî-ìîå ìó, ýòî áàã). Äîæ äè òåñü âîç âðà ùå íèÿ Mimic’à —
ïîë äå ëà ñäå ëà íî. Ê ýòî ìó ìî ìåí òó ðå ìîíò äâè ãà òå ëåé
NAGGAROK çà âåð øèò ñÿ, è êî ðàá ëü óé äåò â ïðû æîê ê ìåñ òó
äèñ ëî êà öèè íå êîå ãî ãðîç íî ãî îðó æèÿ. Âàì íåîá õî äè ìî óñ -
òà íî âèòü ýòî ìåñ òî, äëÿ ÷å ãî ïðè äåò ñÿ çàõ âà òèòü âðà æåñ -
êèé êî ðàá ëü. Ñïå öèàëü íî äëÿ ýòî ãî òóò æå íà÷ íåò ñÿ àòà êà.
Â îñ íîâ íîì ýòî áó äóò ãðóï ïû Assault Frigates (ìî æå òå çàõ -
âà òèòü îä íî ãî èç íèõ), íî ÿ ïðåä ïî ÷åë çàõ âà òèòü Missile
Destroyer, íó èëè õî òÿ áû îáû÷ íûé Destroyer.

Ìèñ­ñèÿ 15— Deep Space (Gulf Sector)

Òå ïåðü âû çíàå òå ïëà íû èì ïå ðèè è Beast — çàõ âà òèòü ñà -
ìóþ ìî ãó ÷óþ áîå âóþ ñòàí öèÿ, ñåê ðåò íî ñîç äàí íóþ Taiidan
Republic è èìåþ ùóþ êî äî âîå íàç âà íèå Nomad Moon. Seige
Cannon âíîâü ãî òî âî ê áîþ, è òå ïåðü åãî ýôôåê òèâ íîñ òü
ïðî òèâ Beast çíà ÷è òåëü íî âîç ðîñ ëà. Îä íà êî îñ òà ëàñü
ïðîá ëå ìà ñ ïå ðåã ðå âîì îðó äèÿ, è Kuun Lan ðå øàåò âíîâü
ðà çûñ êàòü òîð ãî âûé êî ðàá ëü ìóä ðûõ Bentusi, ÷òî áû ñïðî -
ñèòü ó íèõ ñî âå òà. Íà ÷è íàåò ñÿ îä íà èç ñà ìûõ êî ðîò êèõ è
òðà ãè÷ íûõ ìèñ ñèé â èã ðå.

Îêà çàâ øèñü â çà äàí íîì ñåê òî ðå, âû óâè äè òå, ÷òî êî ðàá ëè
Bentusi ïî êè äàþò ãà ëàê òè êó ÷å ðåç âðà òà. Îíè òàê çà íÿ òû
áåã ñòâîì, ÷òî ñî âåð øåí íî íå õî òÿò âàì ïî ìî÷ü. Kuun Lan
ðå øàåò èä òè íà êðàé íèå ìå ðû — óíè÷ òî æèòü âðà òà. Ìîé
ôëîò ñîâ ñåì íå èç ìå íèë ñÿ ñ ïðîø ëîé ìèñ ñèè (çà èñ êëþ ÷å -
íèåì ïîÿâ ëå íèÿ Missile Destroyer). Íî òå ïåðü ÿ ðàñ ïðå äå -

ëèë âñå äå ñÿòü Workers çà áîå âû ìè êî ðàá ëÿ ìè. Â ýòîé ìèñ -
ñèè âðå ìÿ èã ðàåò ïðî òèâ âàñ, ïîýòî ìó âñå ïðè êà çû ñòà ðàé -
òåñü îò äà âàòü òîëü êî â ðå æè ìå ïàó çû. Ïðî ñáîð ðå ñóð ñîâ
çà áóäü òå âîîá ùå (ê ýòî ìó ìî ìåí òó ó ìå íÿ íà êî ïè ëîñü îêî -
ëî 140000 åäè íèö, ÷å ãî áî ëåå ÷åì äîñ òà òî÷ íî äëÿ çà âåð -
øå íèÿ îñ òàâ øèõ ñÿ òðåõ ìèñ ñèé). Ñðà çó ïîñ ëå íà ÷à ëà çàê -
ðîé òå Kuun Lan ïî ëåì è ïå ðåä âèíü òå âåñü ôëîò ïîá ëè æå ê
âðà òàì. Ïðè êà æè òå äâóì ñà ìûì ìîù íûì îò ðÿ äàì àòà êî -
âàòü «àê òè âà òî ðû» âðàò, à ãðóï ïå MB Frigate ïðè äåò ñÿ çà -
íÿòü ñÿ ïðèê ðû òèåì. À ïðèê ðû âàòü áó äåò îò ÷å ãî. Ïîñ ëå
ïåð âî ãî æå âûñ òðå ëà ïî âðà òàì Bentusi ðàñ ñâè ðå ïåþò è
âû ïóñ òÿò íà âàñ öå ëóþ ñâî ðó Super Accolyte. Ýòè ìåë êèå êî -
ðàá ëè êè îá ëà äàþò îã íå âîé ìîùüþ Ion Frigate, òàê ÷òî âàì
ïðè äåò ñÿ íå ëåã êî. Ïîñ òîÿí íî ïîëü çóé òåñü ïàó çîé, ÷òî áû
ïå ðå íàï ðà âèòü ðà áî ÷èõ íà íàè áî ëåå ïîâ ðåæ äåí íûé êî -
ðàá ëü èëè îò äàòü ïðè êàç î íî âîé öå ëè. Êîã äà ñ âðà òà ìè áó -
äåò ïî êîí ÷å íî, ïîÿ âèò ñÿ åùå íåñ êîëü êî êî ðàá ëåé Bentusi.
Âîò òóò-òî è íà÷ íåò ñÿ íàñ òîÿ ùàÿ áîé íÿ. Îä íèì ñëî âîì:
«Ñïðà âè ëèñü». Òðóä íî ñêà çàòü, ÷òî òî÷ íî ïðè âî äèò ê îêîí -
÷à íèè àòà êè. Ñó äÿ ïî âñå ìó, ñèã íà ëîì ïîñ ëó æèò óíè÷ òî æå -
íèå îä íî ãî èç âà øèõ ôëàã ìàí ñêèõ ñó äîâ. Ïîýòî ìó, ÷òî áû
ñîõ ðà íèòü êàê ìîæ íî áîëü øå çà êà ëåí íûõ â áîÿõ êî ðàá ëåé,
ÿ ïðåä ëà ãàþ ñëå äóþ ùóþ òàê òè êó. Êàê òîëü êî âðà òà âçîð -
âóò ñÿ, îò âî äè òå îáà óäàð íûõ îò ðÿ äà ïî äàëü øå îò çî íû àê -
òèâ íûõ äåé ñòâèé. Kuun Lan îíè âñå ðàâ íî íå ñìî ãóò ïðè -
êîí ÷èòü, à âîò îä íèì èç êî ðàá ëåé ïðè äåò ñÿ ïî æåð òâî âàòü.
Íå çíàþ, óäîâ ëåò âî ðÿò ñÿ ëè Bentusi ôðå ãà òîì, ÿ îò äàë èì
íà ðàñ òåð çà íèå Faal-Corum’îâ ñêèé Destroyer (ïðîñ òî ïðè êà -
çàë åìó àòà êî âàòü îäèí èç êî ðàá ëåé Bentusi). Ïîñ ëå ãè áå -
ëè ýñìèí öà «÷ó æèå» âðà çó ìè ëèñü, âñïîì íè ëè, ÷òî îíè íå
êðî âî æàä íûå ìîí ñòðû, è äå ëî îêîí ÷è ëîñü ìè ðîì. Òå ïåðü
ó âàñ ïîÿ âè ëèñü ïðàê òè ÷åñ êè âñå âîç ìîæ íûå òåõ íî ëî ãèè
(÷å òû ðå íî âèí êè), òàê ÷òî èñ ñëå äóé òå, äå ëàé òå upgrade,
âîñ ïîë íÿé òå ïî òå ðè, ìî æå òå íà êî íåö-òî ïîñ òðîèòü
Dreadnought. Ïîñ ëå ïåð âî ãî ïðî õîæ äå íèÿ ýòîé ìèñ ñèè ÿ
ïðàê òè ÷åñ êè ïî òå ðÿë âåñü ñâîé ôëîò, ïðè ïîâ òîð íîì æå
îò äå ëàë ñÿ ëèøü îä íèì MB Frigate è ïî æåð òâî âàí íûì
Destroyer.

Ìèñ­ñèÿ 16— Sojent-Ra System
(Far Reaches Sector)

Ñìåð òü òî âà ðè ùåé îêà çà ëàñü íå íàï ðàñ íîé, Bentusi ðå øè -
ëè ïðîá ëå ìó ïå ðåã ðå âà Seige Cannon, è òå ïåðü íàñ òàë ÷å -
ðåä ïðî âå ðèòü åãî íà äå ëå. Kuun Lan ðå øàåò çàõ âà òèòü êîã -
äà-òî ïî òå ðÿí íóþ ñòàí öèþ Clee-San, ÷òî áû çà òåì ñäå ëàòü
ëî âóø êó äëÿ Beast Mothership.

Ïî ïàâ â çà äàí íûé ñåê òîð, ñðà çó ïîø ëè òå íà ðàç âåä êó íåñ -
êîëü êî Mimic’îâ èëè Recon è íàï ðàâü òå âåñü ñâîé ôëîò â
ñòî ðî íó ìàÿ êà. Âñêî ðå ïîÿ âÿò ñÿ ïåð âûå àòà êóþ ùèå — ïîë -
íûé íà áîð, âïëîòü äî Heavy Cruiser. Ïðèø ëî âðå ìÿ ïðîã -
ðåòü ïóø êó. Îðèåí òè ðóÿñü ïî ñèã íà ëàì ïîñ ëàí íûõ ðàç âåä -
÷è êîâ, âûñ òðå ëîì èç Seige Cannon óíè÷ òîæü òå îäèí èç îò -
ðÿ äîâ âðà ãà íà äàëü íèõ ïîä ñòó ïàõ (òîëü êî íóæ íî ñòðå ëÿòü



ñ óï ðåæ äå íèåì, ó÷è òû âàÿ èõ ñêî ðîñ òü). Ïîñ ëå âûñ òðå ëà îðó -
äèþ òðå áóåò ñÿ íå êî òî ðîå âðå ìÿ äëÿ ïå ðå çà ðÿä êè, íî ïî êà âàø
Kuun Lan äî áå ðåò ñÿ äî «îñ íîâ íîé» îã íå âîé ïî çè öèè, âñå áó äåò
â ïî ðÿä êå. Ê ýòîé ìèñ ñèè ó âàñ áó äåò óæå äîñ òà òî÷ íî îïû òà,
÷òî áû áåç ïðîá ëåì ñïðà âèòü ñÿ ñî âñå ìè íà ïà äàþ ùè ìè äà æå
áåç Seige Cannon, ïîýòî ìó ïå ðåé äåì ê äå ëó. ×òî áû çàõ âà òèòü
Clee-San, åå íóæ íî âíà ÷à ëå «îáåç çà ðà çèòü» îã íåì, íî ïîñ òà -
ðàòü ñÿ íå óíè÷ òî æèòü. Âû óæå âè äå ëè ðà íåå, ÷òî ïðè óêà çà íèè
öå ëè äëÿ îðó äèÿ íà ýêðà íå îòîá ðà æàåò ñÿ è ýôôåê òèâ íîñ òü
âûñ òðå ëà â ïðî öåí òàõ. Òàê âîò äëÿ óñ ïåø íî ãî âû ïîë íå íèÿ ïåð -
âîé ÷àñ òè ìèñ ñèè âàì ïðè äåò ñÿ âûñ òðå ëèòü ïî Clee-San ñ 50%
ýôôåê òèâ íîñ òüþ, íó ìî æåò ÷óòü áîëü øåé. Ñïî çè öèî íè ðî âàòü
Kuun Lan òî÷ íî äî âîëü íî òðóä íî, ïîýòî ìó ìîæ íî ñòðå ëÿòü
äàëü øå ñòàí öèè, ÷òî áû åå íàê ðû ëî ëèøü «âçðûâ íîé âîë íîé».
Åñ ëè âî âðå ìÿ âñïûø êè ïîñ ëàòü ê Clee-San ðà áî ÷å ãî, òî, âîç -
ìîæ íî, îí óñ ïååò ïðîñ êîëü çíóòü íå çà ìå ÷åí íûì. Íó à åñ ëè âàì
ýòî íå óäà ëîñü, òî ïðè äåò ñÿ äâè ãàòü Destroyer’û âïëîò íóþ ê
Beast Carrier è ñïåð âà ðà çîá ðàòü ñÿ ñ âðà æåñ êèì ôëî òîì. Òàê
èëè èíà ÷å, êàê òîëü êî âàø ðà áî ÷èé îêà æåò ñÿ â íå ïîñ ðåä ñòâåí -
íîé áëè çîñ òè îò Clee-San, îí àâ òî ìà òè ÷åñ êè ïðèñ òû êóåò ñÿ ê
íåé è ïî äàñò ëîæ íûé ñèã íàë âû çî âà äëÿ Beast Mothership. Ïîñ -
ëå ýòî ãî âàì ïðåä ëî æàò çà íÿòü ñÿ ñáî ðîì ðå ñóð ñîâ. Óíè÷ òîæü -
òå ïîñ ëåä íåå ïðè ñóò ñòâèå âðà ãà è ìî æå òå ïîñ ëå äî âàòü ñî âå òó.
Âñêî ðå ïîÿ âèò ñÿ è âà øà «íèæ íÿÿ ïà ëó áà». Íàï ðàâü òå â òó ñòî -
ðî íó Mimic’à äëÿ ðàç âåä êè. Ñðà çó æå ïîñ ëå åãî ïîÿâ ëå íèÿ â âà -
øó ñòî ðî íó íàï ðà âèò ñÿ àð ìà äà èç ôðå ãà òîâ, èñ òðå áè òå ëåé, ðà -
êåò è òÿ æå ëûõ êðåé ñå ðîâ, íî óäà÷ íûé âûñ òðåë èç Seige Cannon
ìî æåò ðå øèòü ïîë äå ëà. À äàëü øå âñå êàê îáû÷ íî. Âû õî äè òå íà
ïî çè öèþ, äâà âûñ òðå ëà ïî Beast Mothership, è åå áåñ ñëàâ íûé
ïóòü â ýòîì ìè ðå îêîí ÷åí. Çàé ìè òåñü âîñ ñòà íîâ ëå íèåì ôëî òà
ïå ðåä ïðûæ êîì ê ðåñ ïóá ëè êàí ñêîé âåð ôè.
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Ïîñ ëåä íÿÿ ìèñ ñèÿ, íå î÷åíü ñëîæ íàÿ, íî íåì íî ãî çà òÿ íó òàÿ.
Âû ïî ïà äå òå â ñèñ òå ìó êàê ðàç â ñà ìûé ðàç ãàð áèò âû. Nomad
Moon, ïî ïàâ øàÿ ïîä âëèÿ íèå Beast, ïî äîá íî ëó êà ñîâ ñêîé
«Çâåç äå ñìåð òè» óíè÷ òî æè ëà ïî ëî âè íó ðåñ ïóá ëè êàí ñêî ãî
ôëî òà. Íî åãî îñ òàò êè ïðî äîë æàþò õðàá ðî ñðà æàòü ñÿ. 

Íå äà ëå êî îò âàñ (íà 210 ãðà äó ñîâ) íå áîëü øîé îò ðÿä ðåñ ïóá -
ëè êàí öåâ ïðî òè âîñ òîèò òÿ æå ëî ìó êðåé ñå ðó è íåñ êîëü êèì Ion
Array. Ïî ìî ãè òå åìó, è åãî Support Frigates áó äóò ÷è íèòü âà øè
êî ðàá ëè. Ïðè êà æè òå è Kuun Lan äâè ãàòü ñÿ â òó æå ñòî ðî íó. Åñ -
ëè âû ïîì íè òå, âà øà çà äà ÷à â ýòîé ìèñ ñèè óíè÷ òî æèòü Nomad
Moon è çëî ïî ëó÷ íûé NAGGAROK. Îáå öå ëè íà õî äÿò ñÿ «ñâåð -
õó» îò âàñ, èëè íà 210 ãðà äó ñîâ. Âûø ëè òå âïå ðåä íåñ êîëü êî
Mimic èëè Recon, ÷òî áû òî÷ íî çíàòü, êó äà ëå òè òå. Åñ ëè ïî ïà -
äóò ñÿ ãðóï ïû âðà ãîâ (à îíè ïî ïà äóò ñÿ), óíè÷ òîæü òå èõ ñ ïî -
ìîùüþ îðó äèÿ. Âñêî ðå âû îá íà ðó æè òå îã ðîì íóþ áîå âóþ ñòàí -
öèþ. Îíà çà ùè ùå íà Repulse Field, ïîýòî ìó íè ïîä ëå òåòü ê íåé
äëÿ àòà êè, íè òåì áî ëåå ïà ëèòü ïî íåé èç Seige Cannon íåëü -
çÿ (ýíåð ãå òè ÷åñ êèé øàð âûñ òðå ëà áó äåò îò ðà æåí ïî ëåì è âåð -
íåò ñÿ òó äà, îò êó äà âû ëå òåë, ÷òî ÷ðå âà òî ïî òå ðåé ïî ëî âè íû
ñîá ñòâåí íî ãî ôëî òà). Êîã äà ñòàí öèÿ áó äåò îá íà ðó æå íà, âàì

ñòà íåò äîñ òóï íà åùå îä íà òåõ íî ëî ãèÿ — Repulse Field äëÿ
Dreadnought, íî îñî áåí íî ýòî íå íóæ íî. ×òî áû óíè÷ òî æèòü
Nomad Moon, íóæ íî ëè øèòü åå çà ùèò íî ãî ïî ëÿ, äëÿ ÷å ãî âàì
ïðè äåò ñÿ ðàç ðó øèòü îáà èç ëó ÷à òå ëÿ, íà õî äÿ ùèõ ñÿ ñâåð õó è
ñíè çó øà ðà ñòàí öèè. Ýòó ïðî öå äó ðó ìî ãóò âû ïîë íèòü òîëü êî
Mimic’è, çà ìàñ êè ðî âàâ øèñü ïîä âðà æåñ êèå êî ðàá ëè. Íî âíà ÷à -
ëå íóæ íî óíè÷ òî æèòü íà øèõ ñòà ðûõ çíà êî ìûõ — ñåòü proxim-
ity sensors. Êàê è â ïðîø ëûé ðàç, ñòðîèì íåñ êîëü êî Accolyte è
ïî ñû ëàåì èõ íà ïîèñ êè ñåí ñî ðîâ. Îíè ðàñ ïî ëî æå íû äî âîëü íî
äà ëå êî îò ñòàí öèè, è ïðè îï ðå äå ëåí íîì âå çå íèè ìîæ íî óíè÷ -
òî æèòü èõ âñå îä íîé äè âåð ñèîí íîé ãðóï ïîé èç 5-6 êî ðàá ëåé.
Ïîñ ëå óíè÷ òî æå íèÿ ïîñ ëåä íå ãî ñåí ñî ðà ìîæ íî ïî ñû ëàòü
Mimic’îâ íà òà ðàí èç ëó ÷à òå ëåé. Ïî ñû ëàé òå èõ ïà ðà ìè ñðà çó
äëÿ âåð õíå ãî è íèæ íå ãî èç ëó ÷à òå ëÿ. Âàì ïîò ðå áóåò ñÿ îêî ëî

20 êî ðàá ëåé íà êàæ äûé èç íèõ. Êîã äà îáà óñ òðîé ñòâà áó äóò
óíè÷ òî æå íû, ñòàí öèÿ ñòà íåò ïðàê òè ÷åñ êè áåç çà ùèò íà ïå ðåä
âà ìè. Îíà, êî íå÷ íî, ìî æåò îã ðû çàòü ñÿ ëó ÷à ìè, íî ÷òî îíà ñäå -
ëàåò ïðî òèâ Seige Cannon? Íè ÷å ãî! Íî ïî äîæ äè òå åå óíè÷ òî -
æàòü. Äëÿ íà ÷à ëà óíè÷ òîæü òå îáà Beast Carriers, îíè «áîë -
òàþò ñÿ» íå ïî äà ëå êó îò ñòàí öèè (îäèí âû øå, äðó ãîé íè æå). Çà -
òåì óíè÷ òîæü òå è âñå îñ òàëü íûå êî ðàá ëè âðà ãà, êî òî ðûå ñìî -
æå òå íàé òè. Âû, íà âåð íîå, äàâ íî çà ìå òè ëè îã ðîì íîå ïî ëå
êðèñ òàë ëîâ ñëå âà îò ñòàí öèè. Âàñ ïðå äóï ðåæ äà ëè î åãî ÷ðåç -
âû ÷àé íîé îïàñ íîñ òè, íàñ òà ëî âðå ìÿ ýòî ïðî âå ðèòü íà äå ëå.
Ïîø ëè òå òó äà îäèí èç Destroyer (ëó÷ øå âíîâü âîñ ïîëü çî âàòü -
ñÿ Faal-Corum’îâ ñêèì ïî äàð êîì, åñ ëè îí åùå æèâ) â ñîï ðî âîæ -
äå íèè Mimic èëè Recon. Ðàñ ïî ëî æè òå ðàç âåä ÷è êà âíóò ðè ïî ëÿ,
à ýñìè íåö ó åãî êðàÿ (òàì åñ òü íå áîëü øîé «õâîñ òèê»), ïîñ ëå
ýòî ãî ìîæ íî îò êðû âàòü îãîíü ïî Nomad Moon. Ìî æå òå ïî äîæ -
äàòü ïîñ ëå äóþ ùåé çà ðÿä êè îðó äèÿ, à ìî æå òå ïðè êîí ÷èòü åå
ñâîè ìè ýñìèí öà ìè. Íî êîã äà ñòàí öèÿ óæå áó äåò áëèç êà ê ãè áå -
ëè, ïðîç âó ÷èò ñèã íàë òðå âî ãè î ïîÿâ ëå íèè ìíî æåñ òâåí íûõ
ñèã íà ëîâ îò ïðè áû âàþ ùèõ ïîä êðåï ëå íèé ïðî òèâ íè êà. Îã ðîì -
íûé ôëîò ïîÿ âèò ñÿ ïðÿ ìî â ðà éî íå ïî ëÿ êðèñ òàë ëîâ. Ïðè êà -
æè òå ñâîå ìó ýñìèí öó óíè÷ òî æèòü áëè æàé øèé ê íå ìó êðèñ òàëë
(«êëèê íè òå» ïî íå ìó ëå âîé êíîï êîé ìû øè ñ çà æà òû ìè C +
?). ×å ðåç íå êî òî ðîå âðå ìÿ êðèñ òàëë âçîð âåò ñÿ, ïî ðî äèâ
öåï íóþ ðåàê öèþ, — âðà æåñ êèé ôëîò èñ ÷åç íåò â áó øóþ ùåì
ïëà ìå íè. Âàø Destroyer òî æå íå èç áå æèò ãè áå ëè, íî ýòî íå
î÷åíü âû ñî êàÿ ïëà òà çà ïî áå äó. Êàê òîëü êî Nomad Moon áó äåò
óíè÷ òî æå íà, îæè âåò è NAGGAROK. Îí áó äåò ñ îã ðîì íîé ñêî -
ðîñ òüþ íî ñèòü ñÿ ïî âñå ìó ñåê òî ðó, è äà æå íî âàÿ òåõ íî ëî ãèÿ,
óñî âåð øåí ñòâóþ ùàÿ äâè ãà òå ëè, íå ïî ìî æåò âàì äîã íàòü åãî.
Îä íà êî îí áó äåò ïå ðèî äè ÷åñ êè íà ïà äàòü íà âàø ôëîò, óíè÷ -
òî æàÿ, òî÷ íåå ïîã ëî ùàÿ ïî îä íî ìó ôëàã ìàí ñêî ìó êî ðàá ëþ. Â
ýòî âðå ìÿ ïîÿ âÿò ñÿ Bentusi è ïî âå äàþò âàì ñåê ðåò ïðîèç âîä -
ñòâà Super Acolyte. Ñäå ëàé òå ñòîëü êî, ñêîëü êî ñìî æå òå. Ñ ýòî -
ãî ìî ìåí òà áèò âó ìîæ íî ïðàê òè ÷åñ êè ïóñ êàòü íà ñà ìî òåê.
Òîëü êî íå çà áû âàòü äå ëàòü íî âûå Super Acolyte è èíîã äà îò äà -
âàòü ïðè êà çû îá àòà êå òîé èëè èíîé öå ëè. Ïîñ ëå íåñ êîëü êèõ
ðåé äîâ NAGGAROK «ñîæ ðåò» ïî÷ òè âñå âà øè êðóï íûå êî ðàá -
ëè, íî è ñàì â êîí öå êîí öîâ âçîð âåò ñÿ ãî ëó áî âà òû ìè áðûç ãà -
ìè, íå âû äåð æàâ àòàê Super Acolyte. Íî ìîæ íî ïîñ òó ïèòü è
«ïî-êðó òî ìó». Ñäå ëàé òå îêî ëî äå ñÿò êà ACV, è êîã äà NAG-
GAROK íà÷ íåò ïîã ëî ùàòü î÷å ðåä íîé êî ðàá ëü, ïà ðà ëè çóé òå
åãî ïðè ïî ìî ùè EM pulse. Ïåð âûé èì ïóëü ñ ïðàê òè ÷åñ êè åìó íå
ïîâ ðå äèò, ïîýòî ìó, êàê òîëü êî ñòà íåò âîç ìîæ íûì, âíîâü íà íå -
ñè òå åìó ýíåð ãå òè ÷åñ êèé óäàð. Ïîñ ëå òðåòüå ãî èì ïóëü ñà NAG-
GAROK çàì ðåò óæå íà áî ëåå äëè òåëü íîå âðå ìÿ. Êî íå÷ íî æå,
âñå ýòî âðå ìÿ îñ òàëü íûå êî ðàá ëè íå äîë æíû îñ òà âàòü ñÿ â ñòî -
ðî íå (îñî áåí íî Super Acolyte). Ïîñ òîÿí íî àòà êóé òå åãî, è âðÿä
ëè îí ïå ðå æè âåò äâà íà ïà äå íèÿ.

Âðàã ïî âåð æåí, Kiith Somtaaw èç ìåë êî ãî çà áè òî ãî êëà íà
ïðåâ ðà òèë ñÿ â ïîâ ñå ìåñ òíî ïî ÷è òàå ìûõ ãå ðîåâ, âñòàâ â îäèí
ðÿä ñ ñà ìû ìè ìî ãó ùåñ òâåí íû ìè êëà íà ìè Hiigara.
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1630 ãîä... Â ýòî áóð íîå âðå ìÿ êà ïè òà íû êî ðàá ëåé, áî ðîç äèâ øèõ
ïðîñ òî ðû Àò ëàí òè êè, äî âîëü íî ëåã êî ìå íÿ ëè ñâîé ôëàã, ïå ðå õî äÿ
íà ñëóæ áó îò îä íî ãî ìî íàð õà ê äðó ãî ìó. Â èã ðå èìååò ñÿ ÷å òû ðå îñ -
íîâ íûõ ñþ æåò íûõ ëè íèè è ìàñ ñà äî ïîë íè òåëü íûõ êâåñ òîâ. Ó Íè êî -
ëà ñà Øàð ïà áó äåò âîç ìîæ íîñ òü ïîñ ëó æèòü Àí ãëèè, Ôðàí öèè è Èñ -
ïà íèè èëè èç áðàòü ïîë íûé îïàñ íîñ òåé ïóòü îä íî ãî èç ÷ëå íîâ «áå -
ðå ãî âî ãî áðàò ñòâà» — ïðè ýòîì ïî õî äó èã ðû ìû ñìî æåì áåç îñî -
áî ãî òðó äà ïå ðå õî äèòü îò îä íîé ñþ æåò íîé ëè íèè ê äðó ãîé. Äàí íîå
ïðî õîæ äå íèå ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé ñî âå òû äëÿ òåõ, êòî æå ëàåò ïðîé -
òè èã ðó ìàê ñè ìàëü íî áûñ òðî, íå îò âëå êàÿñü íà òîð ãîâ ëþ è ìîð ñêèå
ñðà æå íèÿ, êî òî ðûõ ìîæ íî òàê èëè èíà ÷å èç áå æàòü. Òåì íå ìå íåå,
è òî è äðó ãîå ÿâ ëÿåò ñÿ îò ëè÷ íûì ñïî ñî áîì ðàñ øè ðèòü ñîñ òàâ ñâîåé
ýñêàä ðû è óñè ëèòü åå âîî ðó æå íèå — äåé ñòâèÿ, ñî âåð øåí íî íåîá -
õî äè ìûå äëÿ òåõ, êòî õî ÷åò ñîç äàòü âîåí íóþ ñè ëó, ñ êî òî ðîé áó äóò
ñ÷è òàòü ñÿ ëþ áûå ïðî òèâ íè êè. 

Íî ìû íåì íî ãî îò âëåê ëèñü... Èòàê, ïî çà äè îñ òàë ñÿ èñ ïàí ñêèé ïëåí
è áåã ñòâî ñ ïëàí òà öèè. Ó ïðè ÷à ëà ãëàâ íîé àí ãëèé ñêîé êî ëî íèè Õàé -
ðîê ïðèø âàð òî âàí ïèíê, ñ íà ìè ñî ðîê ÷å ëî âåê êî ìàí äû, åñ òü íåì -
íî ãî áîåï ðè ïà ñîâ. Æèç íü ïîë íà íî âûõ íà äåæä, ãëàâ íàÿ èç êî òî ðûõ
— ïî ëó ÷èòü êîð ñàð ñêèé ïà òåíò...

Àí­ãëèÿ

Ìû íà ÷è íàåì èã ðó ó ãî ðîä ñêèõ âî ðîò àí ãëèé ñêîé êî ëî íèè Õàé ðîê.
Äëÿ òî ãî ÷òî áû ïîñ òó ïèòü íà ñëóæ áó êî ðî ëþ Àí ãëèè, íàì íåîá õî -
äè ìî ïî ëó ÷èòü êîð ñàð ñêèé ïà òåíò ó ãó áåð íà òî ðà Ñà ìóýëÿ Ìîð òîí -
ñà. Åãî ðå çè äåí öèÿ íà õî äèò ñÿ íà äðó ãîì êîí öå ãî ðî äà. Çàá ðàâ ïà -
òåíò, íóæ íî îá ðà òèòü ñÿ ê ãó áåð íà òî ðó åùå ðàç äëÿ òî ãî ÷òî áû ïî -
ëó ÷èòü ïåð âîå çà äà íèå. Íàì áó äåò ïî ðó ÷å íî îò âåç òè ïèñü ìî ñýðó
Äæî íó Êëèô ôîð äó Áðè íó, ãó áåð íà òî ðó âòî ðîé àí ãëèé ñêîé êî ëî íèè

â àð õè ïå ëà ãå. Â ýòîì ïèñü ìå íåò íè ÷å ãî ñåê ðåò íî ãî, íî ìû äîë æíû
äîñ òà âèòü åãî â öå ëîñ òè, íå âñêðû âàÿ ïå ÷à òè. Íàã ðà äà çà óñ ïåø íîå
âû ïîë íå íèå ýòî ãî çà äà íèÿ ñîñ òà âèò 500 çî ëî òûõ. Îñ òðîâ, íà êî òî -
ðîì íà õî äèò ñÿ êî ëî íèÿ, íà çû âàåò ñÿ Òåí äýéëç — ïðè âû äà ÷å çà äà -
íèÿ îí ïîÿâ ëÿåò ñÿ íà êàð òå.

Ïî ïó òè ê ãî ðîä ñêèì âî ðî òàì ñòîèò çàã ëÿ íóòü â òà âåð íó. Òàì ïðî -
âî äÿò ñâî áîä íîå âðå ìÿ òîð ãîâ öû, êà ïè òà íû è îôè öå ðû êî ðàá ëåé,
ñòîÿ ùèõ íà ïèð ñå Õàé ðî êà. Çà ñòî ëîì ñëå âà îò âõî äà öå ëåóñ òðåì -
ëåí íî íà êà ÷è âàåò ñÿ ðî ìîì íåê òî Êðèñ òî ôåð Êëåé ñòîí, àí ãëèé ñêèé
îôè öåð. Îí óæå ïå ðå øåë òó ãðàíü, çà êî òî ðîé ñïèð òíîå ðàç âÿ çû -
âàåò ÷å ëî âå êó ÿçûê, è çà ëèø íþþ êðóæ êó ãî òîâ ðàñ ñêà çàòü íàì «ãî -
ñó äàð ñòâåí íóþ òàé íó». Íå äàâ íî èç Àí ãëèè äëÿ áîðü áû ñ ïè ðà òà ìè
ïðè áû ëè äâà ôðå ãà òà. Îíè ïðîø ëè ïå ðå âîî ðó æå íèå, è Êðèñ òî ôåð
ïî ëó ÷èë íàç íà ÷å íèå íà îäèí èç íèõ. Îä íà êî ïî åãî ñëî âàì ïî ëó -
÷àåò ñÿ, ÷òî ôðå ãà òû ýòè ïðåä ñòàâ ëÿþò ñî áîé ïëà âó ÷èé ìó ñîð è åä -
âà íå ðàç âà ëè âàþò ñÿ îò âåò õîñ òè. Çà ñî ñåä íèì ñòî ëè êîì ñè äèò

Äæó ëèóñ Àé ðîí êàñò, êà íî íèð, â áîþ ïî òå ðÿâ øèé çðå íèå. Îí ìå÷ -
òàåò âûé òè â ìî ðå è ìî æåò ñòàòü äîñ òîé íûì ÷ëå íîì íà øåé êî ìàí -
äû — â êîí öå êîí öîâ, åãî îïûò ñòîèò äå ñÿò êà ïàð ñà ìûõ çîð êèõ ìî -
ëî äûõ ãëàç. Åãî óñ ëó ãè îáîé äóò ñÿ íàì â 200 çî ëî òûõ â ìå ñÿö, ïðè -
÷åì 600 ìî íåò ïðè äåò ñÿ âû ëî æèòü ñðà çó æå â êà ÷åñ òâå çà äàò êà. Íà -
êî íåö, çà ñòî ëè êîì ñïðà âà ñè äèò Ïèò Äàëü òîí, áûâ øèé ïîä ìàñ -
òåðüå ìåñ òíî ãî îðó æåé íè êà. Íå òàê-òî ëåã êî ðàç ãî âî ðèòü ýòî ãî
ïàð íÿ — íî â êîí öå êîí öîâ îí ðàñ ñêà çû âàåò íàì èñ òî ðèþ î òîì,
÷òî åãî áûâ øå ãî õî çÿè íà ïû òà ëèñü ïðîã íàòü ñ îñ òðî âà êà êèå-òî
íåèç âåñ òíûå ëþ äè. Âñêî ðå ïîñ ëå ðàç ãî âî ðà ñ íè ìè ñûí îðó æåé íè -
êà áûë óáèò â óëè÷ íîé äðà êå, è ìàñ òåð ïî êè íóë Õàé ðîê, îïà ñàÿñü
çà ñâîþ æèç íü. Íî âûé õî çÿèí âûã íàë Ïè òà, è òå ïåðü ïà ðåíü íà ïó -
ãàí è ìå÷ òàåò òîëü êî î òîì, êàê áû äîá ðàòü ñÿ äî îñ òðî âà Òåí äýéëç
è íàé òè òàì ðà áî òó. Ïî æà ëóé, ñòîèò ïðåä ëî æèòü åìó íà øó ïî ìîùü
— ïî ìè ìî îáû÷ íî ãî ÷å ëî âå ÷åñ êî ãî ãó ìà íèç ìà ýòî äîë æíî íåï ëî õî
ñêà çàòü ñÿ íà íà øåé ðå ïó òà öèè. 

×òî æ, ñòîèò çàã ëÿ íóòü ê ãó áåð íà òî ðó Ìîð òîí ñó è ïî ïû òàòü ñÿ ðàñ -
ñïðî ñèòü åãî îá ýòèõ çà ãà äî÷ íûõ ôðå ãà òàõ. Íî, âîï ðå êè îæè äà -
íèÿì, ïîñ ëå ïåð âî ãî æå âîï ðî ñà åãî âû ñî êîï ðå âîñ õî äè òåëü ñòâî
ïðè õî äèò â ñîñ òîÿ íèå ñèëü íî ãî ãíå âà è ïîï ðîñ òó óêà çû âàåò íàì íà
äâåðü, íå çà áûâ ïîî áå ùàòü ïðè ýòîì ñåðüåç íûå íåï ðèÿò íîñ òè áå -
äî ëà ãå Êëåé ñòî íó çà åãî ïüÿ íûé òðåï. Ïî õî æå, òå ïåðü íàì äåé ñòâè -
òåëü íî ïî ðà îò ïðàâ ëÿòü ñÿ â ïëà âà íèå. Âïðî ÷åì, âñòðå òèâ íà óëè -
öàõ ãî ðî äà âû õîä öà èç Ðîñ ñèè Ãàâ ðè ëó Äó áè íè íà, ìû ìî æåì ðàñ -
ñòàòü ñÿ åùå ñ ÷å òûðü ìÿ ñîò íÿ ìè çî ëî òûõ ìî íåò è îá çà âåñ òèñü áîö -
ìà íîì. Íî, òàê èëè èíà ÷å, âñêî ðå ìû ïî êè äàåì ïîðò Õàé ðîê è îò -
ïðàâ ëÿåì ñÿ íà îñ òðîâ Òåí äýéëç.

Ïó òå øåñ òâèå îáå ùàåò áûòü îò íî ñè òåëü íî ñïî êîé íûì — ïè ðà òû, à
óæ òåì áî ëåå èñ ïàí öû, âñòðå ÷àþò ñÿ â ýòîì ðå ãèî íå ñîâ ñåì íå ÷àñ -
òî. Ïî ïðè áû òèè íà îñ òðîâ ìû îò ïðàâ ëÿåì ñÿ â ðå çè äåí öèþ ãó áåð -
íà òî ðà Áðè íà è îò äàåì åìó ïèñü ìî. Ïîñ ëå âðó ÷å íèÿ çàñ ëó æåí íîé

íàã ðà äû îí ñîîá ùàåò íàì, ÷òî Ñà ìóýëü Ìîð òîíñ ÿâ ëÿåò ñÿ äà ëå êî
íå ñà ìûì ëó÷ øèì ðó êî âî äè òå ëåì, è ïðè ìå ðîì òî ìó ìî æåò ñëó æèòü
áåä ñòâåí íîå ïî ëî æå íèå íå áîëü øîé àí ãëèé ñêîé êî ëî íèè Äåä Àé -
ëåíä, ãäå èç-çà íåó ðî æàÿ íàñ òó ïèë ñà ìûé íàñ òîÿ ùèé ãî ëîä. Áðèí
ïðåä ëà ãàåò íàì äîñ òà âèòü íà îñ òðîâ ãðóç ïøå íè öû è îá ëåã ÷èòü òåì
ñà ìûì ïî ëî æå íèå êî ëî íèñ òîâ. Îò ýòî ãî çà äà íèÿ ìîæ íî îò êà çàòü ñÿ,
íî... åñ òü ëè ñìûñë? Íà Äåä Àé ëåíä íà õî äèò ñÿ îäèí èç íåîá õî äè -
ìûõ íàì ïåð ñî íà æåé, è òó äà âñå ðàâ íî ïðè äåò ñÿ ïëûòü, ê òî ìó æå
èç-çà îò êà çà ó íàñ óïà äåò ðå ïó òà öèÿ. Â òî æå âðå ìÿ çà äîñ òàâ êó ãðó -
çà ìîæ íî ïî ëó ÷èòü âåñü ìà íåï ëî õîé ãî íî ðàð — 2000 çî ëî òûõ. Ñîã -
ëà øàåì ñÿ è, çàã ðó çèâ â òðþì 150 àí ãëèé ñêèõ öåí òíå ðîâ îò áîð íîé
ïøå íè öû, îò ïðàâ ëÿåì ñÿ íà Äåä Àé ëåíä — íî âûé îñ òðîâ, ïîÿ âèâ -
øèé ñÿ íà êàð òå â ìî ìåíò ïî ëó ÷å íèÿ íà ìè çà äà íèÿ. 

Ïî ïðè áû òèè íà ìåñ òî íàì íåîá õî äè ìî ñäàòü ãðóç âëà äåëü öó ìåñ -
òíîé òà âåð íû. Îí íåñ êà çàí íî ðàä òî ìó, ÷òî ãó áåð íà òîð Áðèí ïîì -
íèò îá èõ áå äàõ, — áî ëåå òî ãî, òðàê òèð ùèê äà æå ãî òîâ âîç íàã ðà -
äèòü íàñ çà òðó äû. Ïîñ êîëü êó âñå çî ëî òî íà îñ òðî âå óø ëî íà çà êóï -
êó ïðî äî âîëü ñòâèÿ, â êà ÷åñ òâå íàã ðà äû íàì ïðåä ëà ãàþò âçÿòü íåì -
íî ãî ïî ëîò íà, êî òî ðîå âïîë íå ïðè ãîä íî äëÿ ïðî äà æè. Ñîã ëà ñèâ -
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øèñü íà ýòî ïðåä ëî æå íèå, ìû òå ðÿåì îä íî î÷ êî ðå ïó òà öèè — â
êîí öå êîí öîâ, ãó áåð íà òîð ïîî áå ùàë íàì ùåä ðóþ îï ëà òó çà ýòî ïó -
òå øåñ òâèå, à íà æè âàòü ñÿ íà ÷ó æîé áå äå íå õî ðî øî. Â ýòîé æå òà -
âåð íå ìû âñòðå ÷àåì ñÿ ñ àí ãëèé ñêèì îôè öå ðîì Äýâè äîì Ìþð ðååì.
Èñ òî ðèÿ ïîâ òî ðÿåò ñÿ, íî óæå íàî áî ðîò: îí ãî òîâ óãîñ òèòü íàñ âû -
ïèâ êîé, åñ ëè ìû ñîã ëà ñèì ñÿ ïîñ ëó øàòü åãî ðàñ ñêàç. Ïî äîá íî Êðèñ -
òî ôå ðó Êëåé ñòî íó îí ïî ëó ÷èë íàç íà ÷å íèå íà îäèí èç ýòèõ äâóõ
çëî ïî ëó÷ íûõ ôðå ãà òîâ, áî ëåå òî ãî — óñ ïåë äà æå ïî áû âàòü â îä -
íîì èç ñðà æå íèé. Ìþð ðåé áûë ñòàð øèì êà íî íè ðîì, è îí ñâîè ìè
ãëà çà ìè âè äåë, êàê ïðè ïåð âîì æå çàë ïå ïî ïè ðàò ñêî ìó êî ðàá ëþ ó
ôðå ãà òà áóê âàëü íî îò âà ëèë ñÿ ïðà âûé áîðò. Íàø ñî áå ñåä íèê îêà -
çàë ñÿ åäèí ñòâåí íûì, êî ìó óäà ëîñü ñïàñ òèñü ñ áûñ òðî çà òî íóâ øå ãî
êî ðàá ëÿ, íî âîñ ïî ìè íà íèÿ î ïå ðå æè òîì, ïî õî æå, åùå íå ñêî ðî
ñãëà äÿò ñÿ ó íå ãî â ïà ìÿ òè. Ïîñ ëå ýòî ãî ðàç ãî âî ðà ìû ìî æåì íà íÿòü
Ìþð ðåÿ â êà ÷åñ òâå êà íî íè ðà — îí áó äåò ñëó æèòü ó íàñ çà 350 çî -
ëî òûõ ìî íåò, ïðè ÷åì ïåð âûé ìå ñÿö ãî òîâ ðà áî òàòü áåñ ïëàò íî.

Âåð íóâ øèñü íà îñ òðîâ Òåí äýéëç, ìû ïî ëó ÷àåì îò ãó áåð íà òî ðà Áðè -
íà îáå ùàí íûå 2000 çî ëî òûõ, ïîñ ëå ÷å ãî îò ïðàâ ëÿåì ñÿ íà Õàé ðîê
çà íî âûì çà äà íèåì. Íà ýòîò ðàç Ñà ìóýëü Ìîð òîíñ ïðåä ëà ãàåò íàì
2000 çà ñîï ðî âîæ äå íèå ïè íà ñà «Áðèñ òîëü», ñëå äóþ ùå ãî íà îñ òðîâ
Òåí äýéëç. Ìû íå ìî æåì îò êà çàòü ñÿ îò ýòî ãî çà äà íèÿ, õî òÿ îíî è
òàèò â ñå áå ëî âóø êó: îêî ëî Òåí äýéëçà íà íàñ íà ïà äàåò ïè ðàò Ýä -
âèí ïî ïðîç âè ùó Êà ðà êà òè öà. Ñðà æå íèå îáå ùàåò áûòü íå ñëèø êîì
ñëîæ íûì: êî ðàá ëü Ýä âè íà äî âîëü íî âÿ ëî ìà íåâ ðè ðóåò íå ïî äà ëå êó
îò îñ òðî âà è ÿâ íî íå ñòðå ìèò ñÿ ïî äà âèòü íàñ ñâîåé îã íå âîé
ìîùüþ. Íå ñòîèò çà áû âàòü î òîì, ÷òî ñåé ÷àñ â íà øåì ðàñ ïî ðÿ æå -
íèè íà õî äèò ñÿ ïè íàñ «Áðèñ òîëü». Îò äàâ åãî êà ïè òà íó ïðè êàç àòà -
êî âàòü ïðî òèâ íè êà, ìû íåñ êîëü êè ìè òî÷ íû ìè çàë ïà ìè äî âåð øàåì
íà ÷à òîå. Â òî âðå ìÿ êàê êî ðàá ëü Ýä âè íà ïëàâ íî ïîã ðó æàåò ñÿ íà
äíî, ìû óç íàåì, ÷òî ïè ðà òó áû ëî ïðè êà çà íî óáèòü èìåí íî íàñ, è
ïðè êàç ýòîò îò äàë íåê òî ïî èìå íè Áåë òðîï. Ãäå-òî â ãëó áè íå äó øè

ïîÿâ ëÿåò ñÿ æå ëà íèå ïîç íà êî ìèòü ñÿ ñ ýòèì Áåë òðî ïîì ïîá ëè æå...
ïðè ÷åì, ÷åì ñêî ðåå, òåì ëó÷ øå.

Ñ êà ïè òà íîì «Áðèñ òî ëÿ» Ëå ìþýëëåì Õóì ìîì ìû âñòðå ÷àåì ñÿ â òà -
âåð íå Òåí äåé ëçà. Îí ïå ðå äàåò íàì îáå ùàí íóþ Ìîð òîí ñîì ïëà òó â
2000 çî ëî òûõ è ðàñ ñêà çû âàåò î òîì, ÷òî åäèí ñòâåí íûì ãðó çîì, êî -
òî ðûé îí äîñ òà âèë íà Òåí äåé ëç, áû ëè ïÿòü äå ñÿò êðåï êèõ ïàð íåé
îò êðî âåí íî áàí äèò ñêîé íà ðóæ íîñ òè. Ïî æà ëóé, îò íþäü íå ëèø íèì
áó äåò çàã ëÿ íóòü ê ãó áåð íà òî ðó Áðè íó è ñîîá ùèòü åìó ýòó íî âîñ òü.
Ïîñ ëå ýòî ãî ìû ìî æåì ñ ÷èñ òîé ñî âåñ òüþ âîç âðà ùàòü ñÿ íà Õàé ðîê. 

Ñà ìîå âðå ìÿ âû ïîë íèòü ïà ðó-òðîé êó äî ïîë íè òåëü íûõ êâåñ òîâ. Äëÿ
íà ÷à ëà íàì ïðåä ñòîèò îòûñ êàòü íà óëè öàõ Õàé ðî êà ÷å ëî âå êà â òåì -
íî-ñè íåì êàì çî ëå ó÷å íî ãî. Åãî çî âóò Àëü áðåõò Öàëü ïôåð. Â ðàç ãî -
âî ðå ñ íèì ñëå äóåò èç áå ãàòü âîï ðî ñîâ î íî âîé ýðå â ìî ðåï ëà âà íèè
è î íî âîì èçîá ðå òå íèè ó÷å íî ãî. Öàëü ïôåð ðàñ ñêà çû âàåò íàì î òîì,
÷òî îí ðà áî òàë íà Àëåê ñàí äðà Áè øî ïà äî òåõ ïîð, ïî êà òîò íå óâî -
ëèë åãî. Òå ïåðü èçîá ðå òà òåëü ìå÷ òàåò î òîì, ÷òî áû äîá ðàòü ñÿ äî
Òåí äýéëçà è íàé òè òàì ðà áî òó. Ïî õî æå, íàê ëå âû âàåò ñÿ íåï ëî õàÿ
ñäåë êà. Ìû ïðåä ëà ãàåì Öàëü ïôå ðó ìåñ òî êî ðà áåëü íî ãî ïëîò íè êà,
ïîî áå ùàâ âçà ìåí äîñ òà âèòü åãî íà Òåí äýéëç. Òîò ñ ðà äîñ òüþ ñîã -
ëà øàåò ñÿ, è ìû áåñ ïëàò íî ïî ëó ÷àåì âû ñî êîê ëàñ ñíî ãî ðà áîò íè êà,
êî òî ðûé îñ òà íåò ñÿ ó íàñ íà êî ðàá ëå äî òåõ ïîð, ïî êà ìû íå ñî áå -
ðåì ñÿ íà âåñ òèòü âëà äå íèÿ ãó áåð íà òî ðà Áðè íà. Çà áå ãàÿ âïå ðåä,
ñëå äóåò ñêà çàòü, ÷òî, îêà çàâ øèñü íà Òåí äýéëçå, Öàëü ïôåð íå ìåä -
ëåí íî ïî êè íåò íàø êî ðàá ëü, à ìû ïî ëó ÷èì âçà ìåí íåì íî ãî îïû òà.
Íî ýòî åùå íå êî íåö èñ òî ðèè. Îòûñ êàâ Öàëü ïôå ðà íà óëè öàõ Òåí -
äýéëçà, ìû íà ïðà âàõ ñòà ðî ãî ïðèÿ òå ëÿ âíîâü çà ãî âà ðè âàåì ñ íèì

— è â ðå çóëü òà òå ó÷å íûé äà ðèò íàì ÷åð òå æè ñâîå ãî íî âî ãî
èçîá ðå òå íèÿ. Èõ ñ ðà äîñ òüþ êó ïèò Áåð òðàì Ìè õåëü ñîí, âëà äå ëåö
ìåñ òíîé âåð ôè, è ìû ñòà íåì áî ãà ÷å íà 1500 çî ëî òûõ. 

Îò âëå ÷åì ñÿ åùå íå íà äîë ãî. Âåð íóâ øèñü ê ãî ðîä ñêèì âî ðî òàì Õàé -
ðî êà, ìû óç íàåì î òîì, ÷òî îä íî ìó èç ñòðàæ íè êîâ, Áèë ëè, íå âû íî -
ñè ìî òÿ æå ëî ñòîÿòü íà ïîñ òó, íå èìåÿ âîç ìîæ íîñ òè ïðî ìî ÷èòü ãîð -
ëî ïà ðîé ãëîò êîâ äîá ðî ãî âè íà. Ïî ìî æåì ïàð íþ? Äëÿ ýòî ãî íàì
ïðè äåò ñÿ çàã ëÿ íóòü â òà âåð íó. Åå õî çÿèí, Äæå ðå ìè Óèí äåì, ñ ðà -
äîñ òüþ óñ òó ïèò íàì áó òûë êó ìåñ òíîé êèñ ëÿ òè íû çà âïîë íå ãðà áè -
òåëü ñêóþ öå íó â 1 çî ëî òîé. Èñ ïîë íèâ øèñü ÷óâ ñòâîì çà êîí íîé ãîð -
äîñ òè çà ñîá ñòâåí íîå áëà ãî ðîä ñòâî, ìû îò íî ñèì áó òûë êó ñîë äà òó
è, ðå øè òåëü íî îò êà çàâ øèñü îò äå íåã, ïî ëó ÷àåì âçà ìåí ïî âû øå íèå
ðå ïó òà öèè è 250 î÷ êîâ îïû òà. Íî è ýòî åùå íå âñå. Ñòîÿ ùèé ñïðà -
âà òî âà ðèù Áèë ëè, Ôðå äå ðèê, òàê æå ñòðà äàåò îò æàæ äû. Ïðàâ äà,
îí ïðåä ïî ÷è òàåò âè íó ðîì, íî îí âè äåë, êàê ìû ïðè íåñ ëè áó òûë êó
åãî íà ïàð íè êó è... ñëî âîì, íå ìîã áû êà ïè òàí Íè êî ëàñ ñî âåð øèòü
åùå îäèí áëà ãî ðîä íûé ïîñ òó ïîê? Ðà çó ìååò ñÿ, ÷òî çà âîï ðîñ. Âîç -
âðà ùàåì ñÿ â òà âåð íó è ïî êó ïàåì ó ñêâà ëû ãè-õî çÿè íà áó òûë êó ðî -
ìà. Îò äàâ åå Ôðå äå ðè êó, ìû ÷óâ ñòâóåì ëåã êóþ âè íó çà ñïàè âà íèå
÷à ñî âûõ àí ãëèé ñêîé àð ìèè, íî ïî ëó ÷åí íîå â íàã ðà äó ïî âû øå íèå
ðå ïó òà öèè è îïû òà ñ ëèõ âîé êîì ïåí ñè ðóåò âñå ìî ðàëü íûå òåð çà -
íèÿ.

Âåð íóâ øèñü ê îñ íîâ íîé ñþ æåò íîé ëè íèè, ìû îò ïðàâ ëÿåì ñÿ ê ãó -
áåð íà òî ðó. Íà ýòîò ðàç ñýð Ìîð òîíñ ïðåä ëà ãàåò íàì ïðîèí ñïåê òè -
ðî âàòü îê ðåñ òíîñ òè êðî õîò íî ãî îñ òðî âà Èò êàëü, îáúÿñ íÿÿ ýòî òåì,
÷òî â ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ òàì áû ëè çà ìå ÷å íû èñ ïàí ñêèå êî ðàá ëè. Ìû
ìî æåì ñîã ëà ñèòü ñÿ íà ýòó ýêñïå äè öèþ èëè æå îò êà çàòü ñÿ, ìî òè âè -
ðóÿ ýòî òåì, ÷òî íàø êî ðàá ëü ñëèø êîì ñëàá äëÿ òî ãî ÷òî áû ñðà -
æàòü ñÿ ñ èñ ïàí öà ìè. Ïî äî ðî ãå ê ãî ðîä ñêèì âî ðî òàì ñòîèò îá ðà -
òèòü âíè ìà íèå íà âåñü ìà êî ëî ðèò íî ãî íåç íà êîì öà, óâå ðåí íî ðàñ -
õà æè âàþ ùå ãî ïî óëè öàì Õàé ðî êà. Ñòðàí íî, îí çíàåò íà øå èìÿ.
Ïîñ ëà íåö íå êîå ãî Îëà ôà Óëü ññî íà ïðåä ëà ãàåò íàì ïî ñå òèòü ïè ðàò -
ñêóþ êî ëî íèþ íà îñ òðî âå Øàðê Àé ëåíä, ïîñ ëå ÷å ãî íàîò ðåç îò êà -
çû âàåò ñÿ îò âå ÷àòü íà êà êèå-ëè áî âîï ðî ñû. Íó ÷òî æ, ëþ áî ïûò ñòâî
— íå ïî ðîê, è ìû òó äà îáÿ çà òåëü íî çàã ëÿ íåì... â ñâîå âðå ìÿ. Íó à
ïî êà, åñ ëè óæ ìû ðå øè ëèñü íà ïåð âûé áîé ñ èñ ïàí öà ìè, ñòîèò îñ -
íî âà òåëü íî çà ïàñ òèñü áîåï ðè ïà ñà ìè. Ïî ìåð êàì íà ÷à ëà èã ðû áîé
ïðåä ñòîèò äî âîëü íî ñåðüåç íûé, äà è ñà ìî ïó òå øåñ òâèå ê Èò êà ëþ
îò íþäü íå îáå ùàåò ñòàòü óâå ñå ëè òåëü íîé ïðî ãóë êîé — â ýòîì ðå -
ãèî íå äî âîëü íî ìíî ãî ïè ðàò ñêèõ êî ðàá ëåé. Îêî ëî îñ òðî âà íàñ ïîä -
æè äàåò øíÿ âà «Òî íè íà», ïëà âàþ ùàÿ ïîä èñ ïàí ñêèì ôëà ãîì, — êî -
ðàá ëü äîñ òà òî÷ íî ìîù íûé è ìà íåâ ðåí íûé äëÿ òî ãî ÷òî áû ñòàòü
ñåðüåç íûì ïðî òèâ íè êîì â ïðåä ñòîÿ ùåì ñðà æå íèè. Îä íà êî ðà íî
èëè ïîç äíî ìû ïîï ðîñ òó îáÿ çà íû ïóñ òèòü åãî íà äíî. Ïîñ ëå ýòî ãî
íåîá õî äè ìî çàã ëÿ íóòü â ãî ðîä è ïî ãî âî ðèòü ñ Äæî íîì Áàð òîí ñîì,
âëà äåëü öåì åäèí ñòâåí íî ãî ìåñ òíî ãî çà âå äå íèÿ — íå áîëü øî ãî ìà -
ãà çè íà. Îí ðàñ ñêà æåò î òîì, ÷òî èñ ïàí öû çàõ âà òè ëè è ðàç ãðà áè ëè
Èò êàëü, íå çà ùè ùåí íûé ôîð òîì. Ãðà áåæ äëèë ñÿ äâà äíÿ, è â ðå -
çóëü òà òå ëèøü íåì íî ãèì ãî ðî æà íàì óäà ëîñü óöå ëåòü. Æàëü, ÷òî ìû
íå ìî æåì ïî òî ïèòü «Òî íè íó» åùå ðàç. Íî äå ëàòü íå ÷å ãî — íàì
ïðè äåò ñÿ âåð íóòü ñÿ íà Õàé ðîê è ñîîá ùèòü ãó áåð íà òî ðó Ìîð òîí ñó

ñòîëü ìà ëîó òå øè òåëü íûå íî âîñ òè. Ñîá ñòâåí íî, äîê ëà äû âàÿ î ðå -
çóëü òà òàõ íà øåé ðàç âåä êè, ìû ìî æåì ðàñ ñêà çàòü ïðàâ äó î ðàç ãðàá -
ëå íèè Èò êà ëÿ... íî ìî æåì è ñîë ãàòü, æè âî ïè ñóÿ ñâîþ âå ëè êóþ ïî -
áå äó íàä èñ ïàí öà ìè è ñïà ñå íèå îá ðå ÷åí íî ãî ãî ðî äà. Â ïåð âîì ñëó -
÷àå íàì ïðåä ñòîèò âçÿòü âñþ âè íó íà ñå áÿ è ïî êîð íî ñîã ëà øàòü ñÿ,
êîã äà Ìîð òîíñ áó äåò îá âè íÿòü íàñ â ìåä ëè òåëü íîñ òè è íå êîì ïå -
òåí òíîñ òè. Åñ ëè íà ÷àòü âîç ðà æàòü åìó, îí âû ãî íèò Íè êî ëà ñà èç
ñâîåé ðå çè äåí öèè, è Àí ãëèÿ ñòà íåò âðàæ äåá íîé ïî îò íî øå íèþ ê
íàì. Åñ ëè æå ìû ñîë æåì, ðå çóëü òàò áó äåò íå ëó÷ øå — ïðàâ äà îò -
êðîåò ñÿ óæå ïðè ñëå äóþ ùåì âè çè òå ê Ìîð òîí ñó, è ìû âñå-òà êè ëè -
øèì ñÿ àí ãëèé ñêî ãî êîð ñàð ñêî ãî ïà òåí òà, ïðèîá ðå òÿ ñå áå åùå îä -
íî ãî ìî ãó ùåñ òâåí íî ãî âðà ãà. Ñòà ëî áûòü, â ñëó ÷àå åñ ëè ìû æå ëàåì
è äà ëåå ñëå äî âàòü ýòîé ñþ æåò íîé ëè íèè, åäèí ñòâåí íûì ïðà âèëü -
íûì ðå øå íèåì áó äåò ïî êîð íî ñîã ëà ñèòü ñÿ ñî âñå ìè îá âè íå íèÿ ìè è
áåç ðî ïîò íî ïî êè íóòü ðå çè äåí öèþ ðàñ ñåð æåí íî ãî ãó áåð íà òî ðà. 

Ñåé ÷àñ ñà ìîå âðå ìÿ íå íà äîë ãî ïî êè íóòü Õàé ðîê è îò ïðà âèòü ñÿ ñ
äðó æåñ êèì âè çè òîì íà Øàðê Àé ëåíä. Îëà ôà Óëü ññî íà, ãëà âà ðÿ
ïè ðàò ñêîé êî ëî íèè, ìû ìî æåì íàé òè â òà âåð íå. Îí ïðåä ëà ãàåò
íàì ñòàòü ÷ëå íîì «áå ðå ãî âî ãî áðàò ñòâà» — ýòî íåï ëî õàÿ âîç -
ìîæ íîñ òü ïå ðåé òè íà äðó ãóþ ñþ æåò íóþ ëè íèþ èã ðû. Íî ïî êà ìû
âñå æå ñðà æàåì ñÿ íà ñòî ðî íå Àí ãëèè. Îä íà êî ïîëü çà îò ýòî ãî âè -
çè òà âñå-òà êè åñ òü. Ðàñ ñêà çàâ Óëü ññî íó î íà ïà äå íèè Ýä âè íà «Êà -
ðà êà òè öû» è î çà ãà äî÷ íîé çà ïèñ êå, ìû ïî ëó ÷àåì ñî âåò ïî ãî âî -
ðèòü ñ áûâ øèì ïåð âûì ïî ìîù íè êîì Áåë òðî ïà, Ïè òå ðîì Îð äî.
Ïðîá ëå ìà çàê ëþ ÷àåò ñÿ â òîì, ÷òî Óëü ññîí ïî íÿ òèÿ íå èìååò, ãäå
åãî ìîæ íî ñåé ÷àñ íàé òè. Âïðî ÷åì, îá ýòîì ìîæ íî óç íàòü ó Ìó íè -
òî Õåð íàí äî, âëà äåëü öà ìà ãà çè íà íà Ãðåé Ñýéëç (ýòîò îñ òðîâ íà -
õî äèò ñÿ íà ñå âå ðî-âîñ òî êå îò Øàðê Àé ëåíä). Âñå ãî çà 50 çî ëî òûõ
ýòîò òèï ñ ðà äîñ òüþ ñîîá ùèò íàì î òîì, ÷òî Îð äî îò ïðà âèë ñÿ ïî -
âè äàòü êî ãî-òî èç àí ãëèé ñêèõ ãó áåð íà òî ðîâ, êî òî ðûé, êàê íè
ñòðàí íî, ÿâ ëÿåò ñÿ åãî ñòà ðûì ïðèÿ òå ëåì.

×òî æ, ïî õî æå, ïî ðà íà âåñ òèòü íà øèõ ñòà ðûõ äðó çåé-ãó áåð íà òî ðîâ.
Ìîð òîíñ êðàé íå íå ëþ áåç íî äàåò ïî íÿòü, ÷òî íå çíàåò è íå æå ëàåò
çíàòü íè êî ãî èç ïè ðà òîâ âîîá ùå è Ïè òå ðà Îð äî â ÷àñ òíîñ òè; çà òî
Áðèí äî âîëü íî îõîò íî ðàñ ñêà çû âàåò íàì î òîì, ÷òî Îð äî áûë ó íå -
ãî íåñ êîëü êî äíåé íà çàä è, ïî ñî âå òî âàâ íà âðå ìÿ ïî êè íóòü Òåí -
äýéëç, îò ïðà âèë ñÿ íà îñ òðîâ Òåëü-Êåð ðàò. Ïî õî æå, òå ïåðü è íàì
ïðè äåò ñÿ ïîñ ëå äî âàòü çà íèì.

#seadogs011.bmp Îñ òðîâ Òåëü-Êåð ðàò íà õî äèò ñÿ â âîñ òî÷ íîé ÷àñ -
òè êàð òû. Îí ïðè íàä ëå æèò ôðàí öó çàì, íî ãî ðîä íå çà ùè ùåí ôîð -
òîì, ìû ìî æåì áåç ïî ìåõ âîé òè â íå ãî. Ñ ñà ìî ãî íà ÷à ëà íàñ æäåò
æåñ òî êîå ðà çî ÷à ðî âà íèå: ìû íå çíàåì, êàê âûã ëÿ äèò Îð äî. Âïðî -
÷åì, ýòî ëåã êî èñ ïðà âèòü. Ïîîá ùàâ øèñü ñ âëà äåëü öåì ìåñ òíî ãî ìà -
ãà çè íà, ìû óç íàåì î òîì, ÷òî áûâ øèé ïåð âûé ïî ìîù íèê Áåë òðî ïà
äåé ñòâè òåëü íî ïðè áûë íà Òåëü-Êåð ðàò, è îí èìååò ïðè âû÷ êó íî -
ñèòü íà ãî ëî âå æåë òûé ïëà òîê. Âû õî äèì íà óëè öû è — âîò óäà -
÷à! — Ïè òåð Îð äî ñîá ñòâåí íîé ïåð ñî íîé âû øà ãè âàåò íàì íàâ ñòðå -
÷ó. Ïî ãî âî ðèâ ñ íèì, ìû óç íàåì î òîì, ÷òî Áåë òðîï ïëà íè ðóåò ðåéä
íà Òåí äýéëç, è â ýòîì åìó ïî ìî ãàåò êòî-òî èç àí ãëè ÷àí. Ñàì Îð äî,

ïðå äóï ðå äèâ Áðè íà îá îïàñ íîñ òè, íà äååò ñÿ ïå ðå ñè äåòü çà âà ðóø êó
ó ôðàí öó çîâ â Òåëü-Êåð ðà òå. Âïðî ÷åì, â åãî æèç íè âñå æå èìååò -
ñÿ îä íà ñåðüåç íàÿ ïðîá ëå ìà: åãî ëþ áè ìàÿ äå âóø êà, Àëè ñèÿ Ãàð äå -
íåð, íà õî äèò ñÿ ñåé ÷àñ â Ãðåé Ñýéëç, è Îð äî êðàé íå íóæ äàåò ñÿ â ïî -
ìî ùè ÷å ëî âå êà, êî òî ðûé ïî ìîã áû åé áå æàòü îò òó äà. Íà øà êàí äè -
äà òó ðà ïîä õî äèò â ñà ìûé ðàç. Âçà ìåí Îð äî îáå ùàåò ñòàòü íà øèì
âåð íûì äðó ãîì è ñîþç íè êîì — ïðåä ëî æå íèå äëÿ íàñ òàê æå îò íþäü
íå áåñ ïî ëåç íîå. Ðå øå íî: ìû âîç âðà ùàåì ñÿ íà Ãðåé Ñýéëç çà Àëè -
ñèåé Ãàð äå íåð.

Ïðî äîë æå íèå ñëå äóåò...
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Ìèñ­ñèÿ 6:Áà­çà íàìà­òå­ðèêå

Èòàê, âî ðî òà øàõ òû ìî íî ðåëü ñà çàê ðû òû, è ×è ãî âî ðèò, ÷òî åé
ïîò ðå áóåò ñÿ íåñ êîëü êî ÷à ñîâ äëÿ òî ãî ÷òî áû ñïðà âèòü ñÿ ñ êî -
äîì çàì êà. Âçáè ðàåì ñÿ ââåðõ ïî ëåñ òíè öå, ïðî õî äèì ïî ìå òàë -
ëè ÷åñ êîé ïëàò ôîð ìå è, îñ òà âàÿñü â òå íè, áå æèì ìè ìî áóí êå ðà
è îõ ðà íÿþ ùèõ åãî ñîë äàò íà ëå âî, ê ìå òàë ëè ÷åñ êîé ñåò êå, ïðåã -
ðàæ äàþ ùåé ïðî õîä íà áà çó. Ïî çà äè øëàã áàó ìà ñ äó øåâ íîé
íàä ïèñüþ «Îñ òà íîâ êà» ðàç ãó ëè âàåò îõ ðàí íèê, ðÿ äîì ñ íèì
ìåñ òíîñ òü ïàò ðó ëè ðóåò ðî áîò... à ñïðà âà îò ãëàâ íî ãî âõî äà ê
ñåò êå ïðèñ ëî íå íî ãðî ìàä íîå êî ëå ñî îò ãðó çî âè êà. Ïû òàåì ñÿ
ñäâè íóòü åãî ñ ìåñ òà. Óàó! Äû ðà â çà áî ðå! Îêà çàâ øèñü íà òåð -
ðè òî ðèè áà çû, òè õîíü êî ïðè ñå äàåì çà áëè æàé øèì ÿùè êîì è,

äîæ äàâ øèñü ïî êà è îõ ðàí íèê, è ðî áîò îò âåð íóò ñÿ îò íàñ, êðà -
äåì ñÿ äàëü øå. Ëà âè ðóÿ ìåæ äó áî÷ êà ìè è ÿùè êà ìè, ìû äî áè -
ðàåì ñÿ äî ñòîÿ ùå ãî ñïðà âà çäà íèÿ. Íà êðû øó ìîæ íî âçîá ðàòü -
ñÿ ïî óç êîé ìå òàë ëè ÷åñ êîé ëå ñåí êå. Îêà çàâ øèñü íà âåð õó, çàã -
ëÿ äû âàåì â ÿð êî îñ âå ùåí íîå îê íî. Îõ ðàí íèê âíóò ðè çäà íèÿ
âñå öå ëî ïîã ëî ùåí ïðîñ ìîò ðîì ôóò áîëü íî ãî ìàò ÷à. Âîò åñ ëè
áû êàê-òî âû ìà íèòü åãî íà ðó æó... À ÷òî, ýòî èäåÿ: ïî âî ðà ÷è -
âàåì óñ òà íîâ ëåí íóþ íà êðû øå àí òåí íó è ïðÿ ÷åì ñÿ çà îä íèì èç
ãå íå ðà òî ðîâ. Âñêî ðå ðà çîç ëåí íûé ëþ áè òåëü ôóò áî ëà âçáè -
ðàåò ñÿ íà âåðõ è èäåò ê àí òåí íå. Ïðè ñåâ øå ãî çà ãå íå ðà òî ðîì
øïèî íà-òåð ðî ðèñ òà îí, ðà çó ìååò ñÿ, íå çà ìå ÷àåò. Ïîä êðà äû -
âàåì ñÿ ê îõ ðàí íè êó ñçà äè, êà ÷åñ òâåí íî îã ëó øàåì è, ïîç íà êî -

ìèâ øèñü ïîá ëè æå ñ ñî äåð æè ìûì åãî êàð ìà íîâ, íà õî äèì åãî
ëè÷ íóþ êàð òî÷ êó. Ñ åå ïî ìîùüþ ìû ìî æåì ïî ïàñ òü âíóò ðü ýòî -
ãî çäà íèÿ. Â öåí òðå êîì íà òû íà ïîäúåì íè êå ñòîèò êà áè íà ãðó -
çî âè êà, ó ñòå íû ñëå âà äîá ðî ñî âåñ òíî ìåð öàåò ñíå ãîì ïî ìåõ
ýêðàí òå ëå âè çî ðà, à ðÿ äîì ñ íèì... ðÿ äîì ñ íèì íà õî äèò ñÿ
êíîï êà âíåø íå ãî îñ âå ùå íèÿ! Îò ëè÷ íî! Íà æè ìàåì íà íåå íåñ -
êîëü êî ðàç è ðàç ðÿ æàåì îáîé ìó â îõ ðàí íè êà, çà áå æàâ øå ãî
âíóò ðü ïî ìå ùå íèÿ, äëÿ òî ãî ÷òî áû âûÿñ íèòü, ÷òî çäåñü, ÷åðò
ïî áå ðè, ïðîèñ õî äèò. Ìè íóñ äâà. Òå ïåðü îñ òà ëîñü òîëü êî ðà çîá -
ðàòü ñÿ ñ ðî áî òà ìè. Âû õî äèì èç ðå ìîí òíîé ìàñ òåð ñêîé è, ñòà -

ðàÿñü íå ïî ïàñ òü â ïî ëå çðå íèÿ ïàò ðóëü íî ãî ðî áî òà, áå æèì êî
âõî äó â çäà íèå ñëå âà. Äëÿ òî ãî ÷òî áû ïî ïàñ òü âíóò ðü íàì îïÿòü
ïðè äåò ñÿ âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ êàð òî÷ êîé îõ ðàí íè êà. Âíóò ðè íàñ
âñòðå ÷àåò ÷ðåç âû ÷àé íî äîá ðî æå ëà òåëü íûé òåõ íèê. Õî ðî øèé
÷å ëî âåê, ñ òà êèì è ïî ãî âî ðèòü ïðèÿò íî. Ðàñ ñïðî ñèâ íà øå ãî íî -
âî ãî çíà êî ìî ãî îá óï ðàâ ëå íèè âî ðî òà ìè øàõ òû ìî íî ðåëü ñà,
ìû óñ òà íàâ ëè âàåì ýëåê òðî ìàã íèò íóþ ìè íó â çà ðÿä íîå óñ òðîé -
ñòâî íà ñòå íå ñëå âà. Íå âîë íóé ñÿ, ïðèÿ òåëü, ýòî âñå ãî ëèøü íî -
âûé àíà ëè çà òîð. Òå ïåðü äå ëî çà ìà ëûì: ïîä êëþ ÷àåì ñÿ ê ïóëü -
òó è âû çû âàåì ïåð âî ãî ïàò ðóëü íî ãî ðî áî òà. Îí ïîÿâ ëÿåò ñÿ íà
ïî ðî ãå è ïû òàåò ñÿ ïðèá ëè çèòü ñÿ ê çà ðÿä íî ìó óñ òðîé ñòâó. Óïñ,
êà æåò ñÿ, îí ñëî ìàë ñÿ. Íó, íè ÷å ãî, ìû ñåé ÷àñ âû çî âåì âòî ðî ãî
— âîç ìîæ íî, ñ íèì âñå áó äåò â ïî ðÿä êå. Íåò? Ñòðàí íî. Íó, íè -
÷å ãî, íå âîë íóé ñÿ, ïðèÿ òåëü, ýòî öå ëè êîì íà øà âè íà. Ìû ñà ìè

ïîé äåì ñ äîê ëà äîì... à êñòà òè, ãäå òóò ðàç äàþò êî äû îò ãëàâ -
íûõ âî ðîò? Àõ, â áóí êå ðå... Íó, ÷òî æ, ñïà ñè áî, ó÷ òåì.

Âû õî äèì èç çäà íèÿ è, òå ïåðü óæå íå ñêðû âàÿñü, áå æèì ê äàëü -
íèì âî ðî òàì. Îíè òàê æå îò êðû âàþò ñÿ ñ ïî ìîùüþ êàð òî÷ êè îõ -
ðàí íè êà. Âçáå ãàåì ââåðõ ïî ëåñ òíè öå è çà õî äèì âíóò ðü áàø íè.
Â äàëü íåé ÷àñ òè ýêðà íà âèä íååò ñÿ óç êàÿ ìå òàë ëè ÷åñ êàÿ ëå ñåí -
êà. Âçáè ðàåì ñÿ ïî íåé íà êðû øó è ñðà çó æå îò êðû âàåì îãîíü.
Ïî õî æå, â ñòðîé íûõ ðÿ äàõ àð ìèè Íà ãà ðî âà ïîÿ âè ëèñü åùå äâà
âà êàí òíûõ ìåñ òà... Êðà ñè âûé îò ñþ äà âèä îò êðû âàåò ñÿ, íå ïðàâ -
äà ëè? È îðó äèå íåï ëî õîå... Ïîä êëþ ÷àåì ñÿ ê ïà íå ëè óï ðàâ ëå -
íèÿ ðà êåò íîé óñ òà íîâ êè è âûÿñ íÿåì, ÷òî ñòðå ëÿòü ïî íà øåé êî -
ìàí äå îíà â ïðèí öè ïå ãî òî âà — íî íóæ íà öåëü, æå ëà òåëü íî ñ
àê òèâ íûì òåï ëî âûì èç ëó ÷å íèåì. Íè ÷å ãî ñå áå çà äà÷ êà... Ñïóñ -
êàåì ñÿ âíèç ïî ëå ñåí êå, âû õî äèì èç áàø íè è âîç âðà ùàåì ñÿ ê
ãëàâ íûì âî ðî òàì — òåì ñà ìûì, ñ íàä ïèñüþ «Îñ òà íîâ êà». Ñëå -
âà îò íèõ íà õî äèò ñÿ íå êîå ñîî ðó æå íèå, íà êðû øå êî òî ðî ãî óñ -
òà íîâ ëåí áàë ëîí ñ ãà çîì. Òðó áû îò íå ãî èäóò âíèç, è äà æå
èìååò ñÿ êðàí. Ïî âî ðà ÷è âàåì åãî, à çà òåì ñ ïî ìîùüþ çà æè ãàë -
êè îð ãà íè çóåì íå áîëü øóþ ãà çî âóþ ãî ðåë êó. Òàê, èñ òî÷ íèê òåï -
ëà ó íàñ óæå èìååò ñÿ. Âîç âðà ùàåì ñÿ íà êðû øó áàø íè è âíîâü
ïîä êëþ ÷àåì ñÿ ê ïà íå ëè óï ðàâ ëå íèÿ ðà êåò íîé óñ òà íîâ êè. Íà
ýòîò ðàç îíà áåç ïðîá ëåì íà õî äèò öåëü è óñ òðàè âàåò íå áîëü -
øîé âçðûâ êàê ðàç ðÿ äîì ñ ãëàâ íû ìè âî ðî òà ìè — âçðûâ, ïîñ -
ìîò ðåòü íà êî òî ðûé ñáå ãàåò ñÿ âñÿ îõ ðà íà áóí êå ðà. Íó, åñ ëè óæ
ýòî âàì íå ïå ðå ïî ëîõ, òîã äà è íå çíàþ, ÷åì óãî äèòü... Ñïóñ -

êàåì ñÿ âíèç è íà òåð ðè òî ðèè áà çû êðà äåì ñÿ ïî çà äè ñòîë ïèâ -
øèõ ñÿ âîç ëå ðàç ðó øåí íî ãî ñòðîå íèÿ îõ ðàí íè êîâ ÷å ðåç äû ðó â
çà áî ðå — ê áóí êå ðó. Ñïðà âà îò íå ãî âîç ëå âî ðîò ñòîÿò åùå
äâîå ñîë äàò, íî îíè ïî âåð íó òû ê íàì ñïè íîé, òàê ÷òî ïðîá ëåì
áûòü íå äîë æíî. Âíóò ðè áóí êå ðà íà õî äèò ñÿ ïóëü ò. Ïîä êëþ ÷èâ -
øèñü ê íå ìó, ìû ïî ëó ÷àåì êîä äëÿ çàì êà øàõ òû ìî íî ðåëü ñà.
Òå ïåðü ìîæ íî âîç âðà ùàòü ñÿ ê ×è.

Ñïóñ êàåì ñÿ âíèç ê âî ðî òàì øàõ òû. Î-ïñ... Ïî õî æå, çà âðå ìÿ íà -
øå ãî îò ñóò ñòâèÿ ïðîè çîø ëè íå êî òî ðûå èç ìå íå íèÿ: òåì ïå ðà -
ìåí òíûé Êîñ òîâ îá âè íèë ×è â ïðå äà òåëü ñòâå è êàê ðàç ãî òî âèò -

ñÿ ïðè ìåð íî-ïî êà çà òåëü íî ðàñ ñòðå ëÿòü åå. Íà øå ïîÿâ ëå íèå
åãî íè ÷óòü íå ñìó ùàåò, áî ëåå òî ãî, êîã äà Äæîí ïû òàåò ñÿ âñòó -
ïèòü ñÿ çà ñâîþ ñïóò íè öó, Êîñ òîâ ëåã êî è íåï ðè íóæ äåí íî âêëþ -
÷àåò è åãî â ñïè ñîê ïî òåí öèàëü íûõ æåð òâ. Â ýòîò êðè òè ÷åñ êèé
ìî ìåíò ×è âûõ âà òû âàåò ïèñ òî ëåò... è Áîð öû Çà Îñ âî áîæ äå íèå
Âîëü ãèè ëè øàþò ñÿ ñâîå ãî ëè äå ðà. Äî ñàä íî — âåäü îí íå ðàç
ñïà ñàë íàì æèç íü. Îä íà êî íåò âðå ìå íè íà ñàí òè ìåí òû. Ïîä -
êëþ ÷èâ øèñü ê êî äî âî ìó çàì êó, ìû îò êðû âàåì âî ðî òà øàõ òû è
çà õî äèì â òîí íåëü. 

×å òû ðå îõ ðàí íè êà. Ïî æà ëóé, ìíî ãî âà òî... Íî ×è äå ëàåò çà íàñ
îñ íîâ íóþ ÷àñ òü ðà áî òû — âû áå æàâ èç-çà óê ðû òèÿ, îíà âû âî äèò
â ðàñ õîä îä íî ãî èç íèõ, ïîñ ëå ÷å ãî íàì îñ òàåò ñÿ ëèøü õëàä íîê -
ðîâ íî îò ñòðå ëè âàòü ïî î÷å ðå äè íà áå ãàþ ùèõ ñîë äàò. Èäåì
äàëü øå... ×åðò! Ñðà áî òà ëà ñèã íà ëè çà öèÿ! Âíèç íà ëèô òå ñïóñ -
êàåò ñÿ åùå îäèí îõ ðàí íèê, à ñçà äè ïîä ëå òàþò ñðà çó òðè ìè íè -
áî òà. Ñïðà âèâ øèñü ñ íè ìè, íà ÷è íàåì ðàç ìûø ëÿòü î òîì, êàê
áûòü äàëü øå. Ïóòü íà çàä îò ðå çàí. Ëèô òû çàá ëî êè ðî âà íû. Â îá -
ùåì, îñ òàåò ñÿ ëèøü îäèí ïóòü: ïî óç êîé ìå òàë ëè ÷åñ êîé ëå ñåí -
êå çàá ðàòü ñÿ íà ïëàò ôîð ìó, à îò òó äà — íà êðû øó ïîåç äà. Ïî
âà ãî íàì ëó÷ øå èä òè, íå âû ïóñ êàÿ ïèñ òî ëå òà èç ðóê. Ñëîæ íî
ñêà çàòü, ïî ÷å ìó ýòè äâà îõ ðàí íè êà íå îáúÿ âè ëèñü ðàíü øå, êîã -
äà íà ÷à ëàñü òðå âî ãà, — íî âûñ êà êè âàþò èç óê ðû òèÿ îíè âïîë -
íå íåî æè äàí íî, âî âñÿ êîì ñëó ÷àå ïåð âûé. Â êîí öå ñîñ òà âà ìû
âíîâü ïîä íè ìàåì ñÿ ââåðõ ïî ëåñ òíè öå è ïîä õî äèì ê êðóã ëîé
ñåã ìåí òíîé äâå ðè. Ëå ïåñ òêè ðàñ õî äÿò ñÿ — è îõ ðàí íèê, ñòîÿ -
ùèé çà íè ìè, ñðà çó æå îò êðû âàåò îãîíü. Ðà çîá ðàâ øèñü ñ íèì,
ìû ïðî õî äèì â ñëå äóþ ùóþ äâåðü. Çäåñü äâà îõ ðàí íè êà ñïðÿ -

òà ëèñü çà ÿùè êà ìè. Íåì íî ãî òî÷ íîé ñòðåëü áû, è ïóòü ñâî áî -
äåí. Âïðî ÷åì, ÷òî ýòî çà ÿùèê ñïðà âà îò äâå ðè? «Ñïå öèàëü íî
äëÿ Òåõ íè ÷åñ êî ãî Äå ïàð òà ìåí òà. Òðå áóåò ñÿ îñî áàÿ îñ òî ðîæ -
íîñ òü». Íå ïðè êà ñàé ñÿ ê íå ìó, ×è, ×è! Ïîç äíî: èç îò êðûâ øå ãî -
ñÿ ÿùè êà âû ëå òàþò äâà ìè íè áî òà. Ïðåâ ðà ùàåì èõ â ãðó äó ìå -
òàë ëî ëî ìà è çà õî äèì â ñëå äóþ ùåå ïî ìå ùå íèå. Çäåñü íàñ ïîä -
æè äàþò äâîå îõ ðàí íè êîâ. Îãîíü îíè îò êðû âàþò áåç ïðî ìåä ëå -
íèÿ, òàê ÷òî ñòðå ëÿòü ëó÷ øå ñðà çó, îò äâå ðè. 

Îä íà íå áîëü øàÿ ïðîá ëå ìà: íà ñó ïåð êîì ïüþ òåð ýòîò ïóëü ò íè -
êàê íå òÿ íåò. Ñêî ðåå âñå ãî, îí çà âå äóåò óï ðàâ ëå íèåì ëèô òà ìè.
Ïîýêñïå ðè ìåí òè ðî âàâ ñ íèì íåì íî ãî, ìû âûÿñ íÿåì, ÷òî ãëàâ -
íûé ëèôò ìîæ íî çà ïóñ òèòü òîëü êî îò ñþ äà. Ðå øå íî: ×è îñ òàåò -
ñÿ çäåñü, íà âåð õó, à ìû ñïóñ êàåì ñÿ âíèç íà íå áîëü øîì ïîäúåì -
íè êå è çà òåì ïîä íè ìàåì ñÿ íà ãëàâ íîì ëèô òå â îäè íî÷ êó. Íà
âåð õíåì ýòà æå, ñðà çó ïîñ ëå òî ãî, êàê îò êðû âàþò ñÿ äâå ðè, ìû
âû âî äèì â ðàñ õîä äâóõ íå â ìå ðó íàèâ íûõ îõ ðàí íè êîâ — Þðèÿ
è åãî áå çû ìÿí íî ãî íà ïàð íè êà. Çà òåì, âîñ ïîëü çî âàâ øèñü íå -
áîëü øèì ñëó æåá íûì ëèô òîì, ïîä íè ìàåì ñÿ íà âåðõ, â êîì íà òó
óï ðàâ ëå íèÿ. Ïðåæ äå âñå ãî, íóæ íî óñ òà íî âèòü ýëåê òðî ìàã íèò -
íóþ ìè íó â çà ðÿä íîå óñ òðîé ñòâî íà ñòå íå — íå êîå øåñ òîå ÷óâ -
ñòâî ïîä ñêà çû âàåò, ÷òî îíà íàì íåï ðå ìåí íî ïðè ãî äèò ñÿ. Òå -
ïåðü ìîæ íî ñìå ëî ïîä êëþ ÷àòü ñÿ ê ïóëü òó è îò êðû âàòü äâåðü —
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çàã ëÿ íóâ øå ìó â íåå ðî áî òó óãî òî âà íà íå çà âèä íàÿ ó÷àñ -
òü. Çà áè ðàåì ýëåê òðî ìàã íèò íóþ ìè íó, è íà ÷è íàåò ñÿ àê -
ðî áà òè êà... Ìû íà õî äèì ñÿ â òîé ñà ìîé áàø íå ñ ðà êåò íîé
óñ òà íîâ êîé íà êðû øå. Îò äàâ ñ ïóëü òà êî ìàí äó íà îò -
ïðàâ ëå íèå êà áè íû ôó íè êó ëå ðà, ìû âû áå ãàåì èç êîì íà -
òû óï ðàâ ëå íèÿ, çà òåì íà ðó æó, íà ëåñ òíè÷ íóþ ïëî ùàä -
êó, — è áå æèì ïî íåé, îãè áàÿ áàø íþ ïðî òèâ ÷à ñî âîé
ñòðåë êè è ñòà ðàÿñü äîá ðàòü ñÿ äî êà áè íû ïðåæ äå ÷åì
îíà íà÷ íåò äâè ãàòü ñÿ. Óöå ïèâ øèñü çà êðû øó êà áè íû,
ìû áëà ãî ïî ëó÷ íî ïå ðåï ðàâ ëÿåì ñÿ íà îñ òðîâ.

Ìèñ­ñèÿ 7:Áà­çà íà îñ­òðîâå

Áëà ãî ïî ëó÷ íî ñâà ëèâ øèñü íà ïîë, ìû ïðè ñå äàåì çà
ÿùè êîì è æäåì, ïî êà îõ ðàí íèê ñîèç âî ëèò ïî äîé òè ê
íàì ïîá ëè æå è ïî âåð íóòü ñÿ ñïè íîé. Ïîä êðà äû âàåì ñÿ
ñçà äè, áûñ òðåíü êî îã ëó øàåì åãî è èäåì ê ïóëü òó. Òå -
ïåðü íà ÷è íàåò ñÿ ñà ìîå èí òå ðåñ íîå. Çà ãà äî÷ íûé ìå õà -
íèçì â öåí òðå ýòî ãî ïî ìå ùå íèÿ ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé ïî -
âî ðîò íóþ ïëàò ôîð ìó ñ êîí âå éå ðîì. Ñåé ÷àñ ëåí òà äâè -
æåò ñÿ ïî íàï ðàâ ëå íèþ ê íàì. Ïîä êëþ ÷èâ øèñü ê ïóëü òó,
îò äàåì êî ìàí äó ïî âåð íóòü ïëàò ôîð ìó â ëþ áîì íàï ðàâ -
ëå íèè òðè ðà çà. Ïîñ ëå ýòîé õèò ðîé ïðî öå äó ðû ëåí òà
ðàç âî ðà ÷è âàåò ñÿ íà 180 ãðà äó ñîâ. Âñòàåì íà êîí âå éåð,
è îí äîñ òàâ ëÿåò íàñ â íà ñîñ íóþ êîì íà òó. Ñðà çó æå âçáè -
ðàåì ñÿ ââåðõ ïî ìå òàë ëè ÷åñ êîé ëå ñåí êå è îã ëó øàåì ÷à -
ñî âî ãî ó ïóëü òà. Òå ïåðü ïëàò ôîð ìó íóæ íî ïî âåð íóòü
äâà ðà çà ïðî òèâ ÷à ñî âîé ñòðåë êè. Âíîâü ïå ðå áè ðàåì ñÿ

íà ïðî òè âî ïî ëîæ íóþ ñòî ðî íó êî ëîä öà (ïðè ýòîì íóæ íî
ïðîñ òî ñòîÿòü íà äâè æó ùåé ñÿ ëåí òå êîí âå éå ðà — èäó -
ùå ãî, à òåì áî ëåå áå ãó ùå ãî ÷å ëî âå êà ìî æåò çà ìå òèòü
ðî áîò). Âíîâü îã ëó øàåì ÷à ñî âî ãî ó ïóëü òà è ïî âî ðà ÷è -
âàåì ïëàò ôîð ìó ïî ÷à ñî âîé ñòðåë êå îäèí ðàç. Çà áè ðàåì
àâà ðèé íûé áëîê ïè òà íèÿ èç ÿ÷åé êè ñëå âà, ïå ðå õî äèì ïî
íå áîëü øî ìó ìîñ òó íà äðó ãóþ ïëàò ôîð ìó è âíîâü åäåì
íà ëåí òå êîí âå éå ðà — òå ïåðü óæå â ïîñ ëåä íèé ðàç. Ñðà -
çó æå ïðè ñå äàåì è ïðÿ ÷åì ñÿ çà ÿùè êà ìè. Äîæ äàâ øèñü,
ïî êà ðî áîò íà÷ íåò óäà ëÿòü ñÿ îò íàñ, êðà äåì ñÿ ê çà ðÿä -
íî ìó óñ òðîé ñòâó íà ñòå íå è óñ òà íàâ ëè âàåì â íå ãî ýëåê -
òðî ìàã íèò íóþ ìè íó. Âíîâü ñïðÿ òàâ øèñü çà ÿùè êà ìè,
æäåì äî òåõ ïîð, ïî êà ðî áîò íå âûé äåò èç ñòðîÿ, à çà -

òåì çà áè ðàåì ìè íó îá ðàò íî. Àâà ðèé íûé ëèôò îò êëþ -
÷åí. Äëÿ òî ãî ÷òî áû âåð íóòü åãî ê æèç íè íåîá õî äè ìî

óñ òà íî âèòü áëîê ïè òà íèÿ â ÿ÷åé êó íà ñòå íå ñëå âà. Òå -
ïåðü ìû ìî æåì ñïóñ òèòü ñÿ íà ïðî ìûø ëåí íûé óðî âåíü.

Çà õî äèì â ñëå äóþ ùèé çàë, ïðî áå ãàåì âäîëü ñòå íû ïî
ïî ëóê ðóã ëîé ìå òàë ëè ÷åñ êîé ïëàò ôîð ìå è ïîä íè ìàåì ñÿ
ââåðõ ïî ñòó ïå íÿì. Â ñëå äóþ ùåì ïî ìå ùå íèè äî ðî ãà
ðàç äâàè âàåò ñÿ: ïðà âûé îò ðå çîê ïó òè âå äåò ê ëèô òó, êî -
òî ðûé ïî ÷å ìó-òî íåëü çÿ âûç âàòü íà âåðõ, ëå âûé... Íó,
ñêà æåì, â òó êîì íà òó, êó äà íàì ïî êà ÷òî çà õî äèòü ÿâ íî
íå ñòîèò (ñà ìûå íå äî âåð ÷è âûå ìî ãóò óáå äèòü ñÿ â ýòîì,
ïîñ ìîò ðåâ íà ñêà íåð REMORA). Çà òî ïðè ìåð íî íà ïîë -
ïó òè íà òðó áå ñïðà âà èìååò ñÿ íå êîå êî ëå ñî. Ïîê ðó òèâ
åãî, ìû îð ãà íè çóåì íå õè ëîå îá ëà êî ïà ðà íà íèæ íåì
ÿðó ñå. Óñ òðà íÿòü íåèñ ïðàâ íîñ òü îò ïðàâ ëÿåò ñÿ òåõ íèê:
îí ïîä íè ìàåò ñÿ ââåðõ íà ëèô òå è, íå îá ðà ùàÿ íà íàñ
íè êà êî ãî âíè ìà íèÿ, áå æèò çàê ðó ÷è âàòü êðàí. Ìû òî æå
áå æèì — íî ïðÿ ìî â ïðî òè âî ïî ëîæ íóþ ñòî ðî íó, çà õî -

äèì â êà áè íó ëèô òà è ñïóñ êàåì ñÿ íà íèæ íèé ÿðóñ. Çà
ñïè íîé ó îõ ðàí íè êîâ êðà äåì ñÿ ê äâå ðè ñïðà âà. Â ñëå -
äóþ ùåì ïî ìå ùå íèè âçáå ãàåì ââåðõ ïî ëåñ òíè öå è çà õî -
äèì â äâåðü ñëå âà. Ìû ïî ïà äàåì íà óç êóþ «Ï»-îá ðàç -
íóþ ïëàò ôîð ìó. Íèæ íèé ÿðóñ ýòî ãî ïî ìå ùå íèÿ ïàò ðó -
ëè ðóþò äâîå îõ ðàí íè êîâ. Ïðî õî äèì äî êîí öà ïëàò ôîð -
ìû è îò êðû âàåì äâåðü â ëå âîé ÷àñ òè ýêðà íà. Çäåñü íàì
íåîá õî äè ìî îã ëó øèòü îõ ðàí íè êà, ñòîÿ ùå ãî ê íàì ñïè -
íîé, è óñ òà íî âèòü ýëåê òðî ìàã íèò íóþ ìè íó â çà ðÿä íîå
óñ òðîé ñòâî íà ñòå íå. Âû õî äèì â ëå âóþ äâåðü, ïðî áå -
ãàåì ïî ïðè ÷óä ëè âî èç ëî ìàí íî ìó íàê ëîí íî ìó ïàí äó ñó
âïðà âî è â ñëå äóþ ùåì ïî ìå ùå íèè ñòðå ëÿåì â îõ ðàí íè -
êà. Îøà ëåâ øèé îò ïî äîá íîé íàã ëîñ òè, ðî áîò ì÷èò ñÿ
âñëåä çà íà ìè, íó à ìû, åñ òåñ òâåí íî, çà ìà íè âàåì åãî ê
çà ðÿä íî ìó óñ òðîé ñòâó. Ïîñ ëå òî ãî êàê ðî áîò âû õî äèò èç
ñòðîÿ, óáè ðàåì ýëåê òðî ìàã íèò íóþ ìè íó è âîç âðà ùàåì -
ñÿ â òî ïî ìå ùå íèå, ãäå òîëü êî ÷òî çàñ òðå ëè ëè îõ ðàí íè -
êà. Çà õî äèì â ëå âóþ äâåðü è, ïðî áå æàâ ïî óç êîé ìå òàë -
ëè ÷åñ êîé ïëàò ôîð ìå íàä óñ êî ðè òå ëåì, ñïóñ êàåì ñÿ âíèç
ïî ëåñ òíè öå. ×å ðåç äâåðü â ïðà âîé ÷àñ òè ýêðà íà ìû âû -
õî äèì ê ëèô òó. Îã ëó øèâ ñòîÿ ùå ãî íå ïî äà ëå êó îõ ðàí íè -
êà, ñïóñ êàåì ñÿ âíèç íà óðî âåíü ñëóæ áû áå çî ïàñ íîñ òè. 

Îò êðû âàåì äâåðü è çà ñïè íîé ó ðî áî òà ïðÿ ÷åì ñÿ çà øòà -
áå ëåì ÿùè êîâ. Äîæ äàâ øèñü ïî êà ðî áîò ïî êè íåò ýòî ïî -
ìå ùå íèå, çà õî äèì â äâåðü â ëå âîé ÷àñ òè ýêðà íà. ×òî
ýòî??? Ïî õî æå, íàì óäà ëîñü íàé òè êà ìå ðó ïû òîê. Ïî ãî -
âî ðèâ ñ íåñ ÷àñ òíûì òåõ íè êîì, çà ïóñ êàåì ñêà íåð REMO-
RA è, äîæ äàâ øèñü ïî êà ðî áî òà íå áó äåò ïîá ëè çîñ òè,
âîç âðà ùàåì ñÿ â ïðå äû äó ùåå ïî ìå ùå íèå, çà øòà áåëü
ÿùè êîâ. Çäåñü íóæ íî äîæ äàòü ñÿ ðî áî òà è ó íå ãî çà ñïè -
íîé îò êðûòü äâåðü â ïðà âîé ÷àñ òè ýêðà íà. Íóæ íî äåé -
ñòâî âàòü áûñ òðî: ðî áîò âîò-âîò ïîå äåò çà íà ìè. Çà áå -
ãàåì â áëè æàé øóþ äâåðü è, ìè íî âàâ íå áîëü øîé êî ðè -
äîð ÷èê, ïî ïà äàåì â òþ ðåì íûé áëîê. Â ýòîé îã ðîì íîé
êëåò êå Íà ãà ðîâ ñî äåð æèò Àëåê ñàí äðó. Ñáå æàâ âíèç ïî
ñòó ïåíü êàì, ìû ðàç ãî âà ðè âàåì ñ äî ÷åðüþ ïðî ôåñ ñî ðà
Òîë ñòî âà. Íåò, â  ýòîò ðàç ìû îï ðå äå ëåí íî îáÿ çà íû îñ -
âî áî äèòü åå èç ïëå íà. Âîò òîëü êî ýòà äâåðü... äëÿ òî ãî

÷òî áû ñïðà âèòü ñÿ ñ íåé, ïî íà äî áèò ñÿ ñî ëèä íûé çà ðÿä
âçðûâ ÷àò êè. Ëàä íî, Àëåêñ, æäè, è ìû âåð íåì ñÿ. Âû õî -
äèì èç òþ ðåì íî ãî áëî êà è, ñòîÿ ïå ðåä äâåðüþ â íå áîëü -
øîì êî ðè äîð ÷è êå, çà ïóñ êàåì ñêà íåð. Êðàñ íàÿ òî÷ êà,
îáîç íà ÷àþ ùàÿ óæå çíà êî ìî ãî íàì ðî áî òà, ïîÿâ ëÿåò ñÿ
èç-çà äâå ðè ñëå âà, çà òåì, ÷å ðåç íå êî òî ðîå âðå ìÿ, îíà
ñòîëü æå ïëàâ íî è íå òî ðîï ëè âî âîç âðà ùàåò ñÿ â ïðå äû -
äó ùåå ïî ìå ùå íèå. Êàê ðàç â ýòîò ìî ìåíò ìû îò êðû âàåì
äâåðü, ïðè ñå äàåì è êðà äåì ñÿ ê ÿùè êàì ñëå âà. Íàì íóæ -
íî îò êðûòü äâåðü â ëå âîé ÷àñ òè ýêðà íà, íî çäåñü, êàê
íàç ëî, èìååò ñÿ ñâîé ðî áîò, è îíà êàê ðàç ïî ïà äàåò â åãî
ñåê òîð îá çî ðà. Õî ðî øî åùå õîòü îõ ðàí íèê íå ñìîò ðèò
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íà íàñ. Íå âñòà âàÿ, ïðÿ ÷åì ñÿ çà ÿùè êà ìè. ×å ðåç íå êî òî ðîå
âðå ìÿ îò êðû âàåò ñÿ äâåðü ñïðà âà è ïîÿâ ëÿåò ñÿ ïåð âûé ðî áîò —
è òóò æå âòî ðîé ðî áîò ïî âî ðà ÷è âàåò ñÿ ê íå ìó! Ýòîò ìî ìåíò
íåëü çÿ óïóñ òèòü. Êðà äåì ñÿ ê äâå ðè ñëå âà (îõ ðàí íèê-÷å ëî âåê
ïî-ïðåæ íå ìó ñòîèò ê íàì ñïè íîé) è, ìè íî âàâ ñëå äóþ ùóþ êîì -
íà òó, çà õî äèì âíóò ðü öåí òðà óï ðàâ ëå íèÿ. Ïîä áå æàâ ñçà äè ê îõ -
ðàí íè êó, îã ëó øàåì åãî è ïîä êëþ ÷àåì ñÿ ê ïóëü òó ñëå âà. Íå -
áîëü øàÿ ãî ëî âî ëîì êà: îðèåí òè ðóÿñü ïî ñêà íå ðó, íàì íóæ íî çà -
ïå ðåòü âñåõ ðî áî òîâ â ðàç íûõ ïî ìå ùå íèÿõ. Íà÷ íåì, ïî æà ëóé,
ñ òî ãî ñà ìî ãî, ïåð âî ãî. Äîæ äàâ øèñü, ïî êà îí çàå äåò â êîì íà òó
ñî øòà áå ëåì ÿùè êîâ (ñëå âà îò íèõ íà õî äèò ñÿ äâåðü, âå äó ùàÿ â
êà ìå ðó ïû òîê), çàê ðû âàåì äâåðü ¹4. Ðî áîò çà ïåðò. Åãî «êîë -

ëå ãà» íàï ðàâ ëÿåò ñÿ â öåí òð óï ðàâ ëå íèÿ, äëÿ òî ãî ÷òî áû âûÿñ -
íèòü ïðè ÷è íó íå ïî ëàä êè. Çàê ðû âàåì äâå ðè ¹9 è ¹10, òåì ñà -
ìûì áëî êè ðî âàâ öåí òð, çà òåì, äîæ äàâ øèñü ïî êà ðî áîò çàå äåò
â ñî ñåä íåå ïî ìå ùå íèå, çàê ðû âàåì äâåðü ¹7. Âòî ðîé ðî áîò çà -
ïåðò. Çàê ðûâ äâåðü ¹12, çà ïè ðàåì ïîñ ëåä íå ãî ðî áî òà â äàëü -
íåé êîì íà òå è çà òåì îò êðû âàåì äâå ðè ¹9 (âû õîä èç öåí òðà
óï ðàâ ëå íèÿ) è ¹11 (äâåðü ëèô òà). Äâåðü ¹2 çàá ëî êè ðî âà íà
— óâû, îñ âî áî äèòü Àëåê ñàí äðó òà êèì îá ðà çîì íàì íå óäàñ òñÿ. 

Âû õî äèì èç öåí òðà óï ðàâ ëå íèÿ ÷å ðåç ïðà âóþ äâåðü è ñòðå ëÿåì
â îõ ðàí íè êà. Îí ïà äàåò, è íà øóì ïðè áå ãàåò åãî íà ïàð íèê, îõ -
ðà íÿâ øèé ïî ìå ùå íèå ðÿ äîì ñ ãëàâ íûì ëèô òîì. Ïî êîí ÷èâ ñ
íèì, çà õî äèì â ëå âóþ äâåðü. Â öåí òðå ýòî ãî ïî ìå ùå íèÿ íà õî -
äèò ñÿ ãëàâ íûé ëèôò, ñ ïî ìîùüþ êî òî ðî ãî ìû ìî æåì ïî ëó ÷èòü
äîñ òóï ê ëþ áî ìó óðîâ íþ. Äëÿ íà ÷à ëà ñïóñ êàåì ñÿ íà ïåð âûé
ýòàæ, ê ìî ëó. Îñ òî ðîæ íî âûã ëÿ äû âàåì èç êà áè íû. Ì-äà, îõ ðàí -
íè êîâ ÿâ íî ìíî ãî âà òî... Ñêî ðåå íà çàä, ïî êà îíè íàñ íå çà ìå òè -
ëè. Íóæ íî óñ òðîèòü ÷òî-òî âðî äå äè âåð ñèè, äëÿ òî ãî ÷òî áû îò -
âëå÷ü èõ âíè ìà íèå. Ïîä íè ìàåì ñÿ íà âòî ðîé óðî âåíü, ê ðåàê òî -
ðó. Öåí òðàëü íàÿ äâåðü çà ïåð òà. Çà õî äèì â ïðà âóþ äâåðü, ñïóñ -
êàåì ñÿ âíèç ïî ëåñ òíè öå è îã ëó øàåì îõ ðàí íè êà, ñòîÿ ùå ãî âîç -
ëå ïóëü òà. Ïîä êëþ ÷èâ øèñü ê ñèñ òå ìå, ìû ïî ëó ÷àåì èí ôîð ìà -
öèþ î ðà áî òå ðåàê òî ðà è âîç ìîæ íîñ òü ðàç áëî êè ðî âàòü öåí -
òðàëü íóþ äâåðü (îíà âå äåò ê ãëàâ íî ìó íà ñî ñó). Ïîä íè ìàåì ñÿ
ïî ëåñ òíè öå è îò êðû âàåì äâåðü íå áîëü øî ãî ñëó æåá íî ãî ëèô -
òà (îíà íà õî äèò ñÿ â öåí òðå ýêðà íà). Ïî ïàâ íà âòî ðîé ÿðóñ, ìû
âíîâü ñïóñ êàåì ñÿ ïî ëåñ òíè öå è, íàï ðà âèâ ïèñ òî ëåò íà òåõ íè -
êà, âåæ ëè âî ðàñ ñïðà øè âàåì åãî î ðà áî òå âîîá ùå è î íà ñî ñàõ â
÷àñ òíîñ òè. Ïîñ ëå ýòî ãî ìû âîç âðà ùàåì ñÿ ê ãëàâ íî ìó ëèô òó è
ïîä íè ìàåì ñÿ íà âåð õíèé óðî âåíü.

Àê êó ðàò íî óñ òà íàâ ëè âàåì ýëåê òðî ìàã íèò íóþ ìè íó â çà ðÿä íîå
óñ òðîé ñòâî íà ñòå íå ñïðà âà. Ðî áîò îò âåð íóë ñÿ îò íàñ è, ïî õî -
æå, íå æå ëàåò äâè ãàòü ñÿ. ×òî æ, ïðè äåò ñÿ âûñ òðå ëèòü ðà çîê-
äðó ãîé, äëÿ òî ãî ÷òî áû ïðèâ ëå÷ü åãî âíè ìà íèå. Ïîñ ëå òî ãî êàê
ìå òàë ëè ÷åñ êèé îõ ðàí íèê ïðåâ ðà ùàåò ñÿ â áåñ ïî ëåç íóþ ãðó äó
ìå òàë ëî ëî ìà, ìû çà áè ðàåì ñâîþ ìè íó èç çà ðÿä íî ãî óñ òðîé ñòâî
è èäåì íàï ðà âî. Òàì íà ñòå íå íà õî äèò ñÿ âåí òèëü, ñ ïî ìîùüþ
êî òî ðî ãî ìîæ íî îò êëþ ÷èòü âñïî ìî ãà òåëü íûé íà ñîñ, à òàê æå
òàá ëè÷ êà, â êî òî ðîé íàñ óáå äè òåëü íî ïðî ñÿò íå äå ëàòü ýòî ãî
ïðè âêëþ ÷åí íîì ðåàê òî ðå. Ëàä íî, áó äåì ñ÷è òàòü, ÷òî ìû åå íå
âè äå ëè. Ïî âåð íóâ âåí òèëü, âîç âðà ùàåì ñÿ ê ãëàâ íî ìó ëèô òó è
âíîâü ñïóñ êàåì ñÿ ê ðåàê òî ðó. Òå ïåðü ìû ìî æåì çàé òè â öåí -
òðàëü íóþ äâåðü è ñ ïî ìîùüþ âòî ðî ãî âåí òè ëÿ îò êëþ ÷èòü ãëàâ -
íûé íà ñîñ. Óïñ, ïî õî æå, ñèñ òå ìà âûø ëà èç ñòðîÿ. Áîëü øóþ ÷àñ -
òü îõ ðà íû ñ ìî ëà ïå ðåá ðà ñû âàþò íà âòî ðîé óðî âåíü, ê ðåàê òî -
ðó. Ïîñ êîëü êó ïîä íè ìàþò ñÿ îíè íà ãëàâ íîì ëèô òå, íàì ïðè äåò -
ñÿ èñ êàòü êà êîé-òî äðó ãîé ïóòü âíèç... ïðè ÷åì áûñ òðî. Âîç âðà -
ùàåì ñÿ ê ãëàâ íî ìó ëèô òó è çà õî äèì â äâåðü ñïðà âà. Ñïóñ êàåì -
ñÿ íà ñëó æåá íîì ëèô òå íà âòî ðîé ÿðóñ ðåàê òî ðà è, îãè áàÿ åãî,
áå æèì ïî ïëàò ôîð ìå â ïðà âóþ ÷àñ òü ïî ìå ùå íèÿ. Åùå îäèí
ñëó æåá íûé ëèôò, çà òåì åùå îäèí, ñïðà âà, — è ìû âíîâü îêà -
çû âàåì ñÿ ó ìî ëà. Çäåñü îñ òàë ñÿ âñå ãî îäèí îõ ðàí íèê. Çàñ òðå -

ëèâ åãî, ìû ïîä íè ìàåì ñÿ ââåðõ ïî ñòó ïå íÿì è ïîä êëþ ÷àåì ñÿ ê
ãëàâ íî ìó êîì ïüþ òå ðó áà çû. Â ýòîò ìî ìåíò îò êðû âàåò ñÿ íå çà -
ìåò íàÿ äâåðü, è îò òó äà âû õî äÿò Íà ãà ðîâ è Ëþ êèí. Ìû ïî ïà -
äàåì â ïëåí, è ñ ýòî ãî ìî ìåí òà èã ðà ïå ðåñ òàåò áûòü âîñ ïî ìè -
íà íèÿ ìè Äæî íà Êîð äà. Òå ïåðü âñå ïðîèñ õî äèò â ðåàëü íîñ òè —
äîï ðî ñû, ïûò êè, ïî òå ðÿí íûå íà äåæ äû...

Ìèñ­ñèÿ 8:Ïî­áåã

Ãëàâ íîé îøèá êîé âñåõ ïëî õèõ ïàð íåé ÿâ ëÿåò ñÿ íàèâ íàÿ óâå -
ðåí íîñ òü â òîì, ÷òî ãå ðîåâ, áðî øåí íûõ ðÿ äîì ñ ãî òî âûì âçîð -
âàòü ñÿ ðåàê òî ðîì, ìîæ íî ñìå ëî ñáðà ñû âàòü ñî ñ÷å òîâ. Â êîí öå
êîí öîâ, äî âçðû âà îñ òà ëîñü åùå öå ëûõ 30 ìè íóò — ìàñ ñà âðå -
ìå íè. Íà ïà ðó ñ ×è âû áè ðàåì ñÿ èç ïû òî÷ íîé êà ìå ðû è áå æèì
ê ãëàâ íî ìó ëèô òó. Ñïóñ òèâ øèñü ê ìî ëó, ìû óáåæ äàåì ñÿ â òîì,
÷òî ñóá ìà ðè íà ñ Äìèò ðèåì Íà ãà ðî âûì íà áîð òó íà õî äèò ñÿ óæå
ãäå-òî íà ïó òè ê êè òàé ñêèì òåð ðè òî ðèàëü íûì âî äàì. Ïî õî æå,
óã ðî çà Òðåòüåé Ìè ðî âîé âîé íû ñòà íî âèò ñÿ âïîë íå ðåàëü íîé.
Äèê òà òî ðà íåîá õî äè ìî äîã íàòü... âîò òîëü êî íà ÷åì? Ãäå-òî íå -
ïî äà ëå êó äîë æíà áûòü âåð òî ëåò íàÿ ïëî ùàä êà. Îò ëèô òà áå -
æèì â ëå âóþ ÷àñ òü ýêðà íà — è íà òû êàåì ñÿ íà îïó ùåí íûé ìîñò.
Âåð íóâ øèñü ê ãëàâ íî ìó êîì ïüþ òå ðó, ìû âûÿñ íÿåì, ÷òî, äëÿ òî -
ãî ÷òî áû ïîä íÿòü åãî, ïîò ðå áóåò ñÿ äî ïîë íè òåëü íûé èñ òî÷ íèê
ýíåð ãèè. Êàê ðàç òà êîé, êàê òîò, ÷òî ìû èñ ïîëü çî âà ëè äëÿ çà -
ïóñ êà àâà ðèé íî ãî ëèô òà íà âåð õíåì ÿðó ñå. Âîç âðà ùàåì ñÿ òó -
äà. Òå ïåðü, êîã äà íåò íåîá õî äè ìîñ òè ñîá ëþ äàòü òè øè íó è îñ -
òî ðîæ íîñ òü, ìîæ íî ïðîñ òî áå æàòü ïî ëåí òå ïî âî ðîò íî ãî êîí -
âå éå ðà äà æå â íàï ðàâ ëå íèè, ïðî òè âî ïî ëîæ íîì åå äâè æå íèþ.
Áëîê ïè òà íèÿ íà õî äèò ñÿ âñå òàì æå, â ÿ÷åé êå íà ñòå íå ñëå âà îò
àâà ðèé íî ãî ëèô òà. Çàá ðàâ åãî ñ ñî áîé, âîç âðà ùàåì ñÿ íà íèæ -
íèé óðî âåíü è óñ òà íàâ ëè âàåì áëîê â ÿ÷åé êó íà ñòå íå ñëå âà îò
ãëàâ íî ãî êîì ïüþ òå ðà. Òå ïåðü ìîñò ìîæ íî ïîä íÿòü.

Âíîâü áå æèì ïî íàï ðàâ ëå íèþ ê âåð òî ëåò íîé ïëî ùàä êå. Ðÿ äîì
ñ ëè÷ íîé ìà øè íîé Íà ãà ðî âà ñòîÿò òðîå îõ ðàí íè êîâ, êî òî ðûå
ïðè íà øåì ïðèá ëè æå íèè îò êðû âàþò îãîíü. Â îá ùåì-òî, íàì
äà æå íåò íóæ äû ñî âàòü ñÿ ïîä ïó ëè — ìîæ íî ïðîñ òî ïðè ñåñ òü
çà ÿùè êà ìè, â òî âðå ìÿ êàê ×è áó äåò ðàç áè ðàòü ñÿ ñ ëè÷ íîé
ãâàð äèåé äèê òà òî ðà. Õó æå òîëü êî, ÷òî â ïû ëó ñòðåëü áû îíà çà -
áû âàåò î íåîá õî äè ìîñ òè áå ðå÷ü ñàì âåð òî ëåò, è â èòî ãå îä íà
æèç íåí íî âàæ íàÿ äå òàëü íå ïîï ðà âè ìî âû õî äèò èç ñòðîÿ — â
ýòîì ìû óáåæ äàåì ñÿ, ïî ïû òàâ øèñü çà ïóñ òèòü åãî. À òàé ìåð
ìåæ òåì íåóñ òàí íî îò ñ÷è òû âàåò ìè íó òû... Âîç âðà ùàåì ñÿ ê
ãëàâ íî ìó êîì ïüþ òå ðó. Âûÿñ íÿåò ñÿ, ÷òî íåîá õî äè ìûå äå òà ëè

ïðîèç âî äÿò ñÿ è õðà íÿò ñÿ íà ïðî ìûø ëåí íîì óðîâ íå. Âîç âðà -
ùàåì ñÿ ê ãëàâ íî ìó ëèô òó è ïîä íè ìàåì ñÿ íà ÷åò âåð òûé ÿðóñ.
Òå ïåðü ãëàâ íîå — íå çàá ëó äèòü ñÿ. Ïðî õî äèì ïî ïëàò ôîð ìå â
ïðà âóþ ÷àñ òü ýêðà íà è îò êðû âàåì äâåðü. Â ñëå äóþ ùåì ïî ìå -
ùå íèè íàì íóæ íà áëè æàé øàÿ äâåðü. Ñî ñòî ëà â ìàñ òåð ñêîé ìû
áå ðåì çà ïàñ íóþ äå òàëü è ìàã íèò íóþ ìè íó è çà òåì âîç âðà ùàåì -
ñÿ ê ãëàâ íî ìó ëèô òó. Íà îá ðàò íîì ïó òè íå ñòîèò ïî ïà äàòü ñÿ íà
ãëà çà îõ ðàí íî ìó ðî áî òó, ïàò ðó ëè ðóþ ùå ìó ýòîò ýòàæ. 

Ñïóñ êàåì ñÿ íà îäèí óðî âåíü íè æå è ïî ïà äàåì âî âëà äå íèÿ
ñëóæ áû áå çî ïàñ íîñ òè. Ìû âåäü îáå ùà ëè îñ âî áî äèòü Àëåê ñàí -
äðó, à ñâîå ñëî âî íóæ íî äåð æàòü. Óñ òà íàâ ëè âàåì ìàã íèò íóþ
ìè íó íà äâå ðè êà ìå ðû è îò õî äèì â ñòî ðî íó. Íå áîëü øîé
âçðûâ — è äå âî÷ êà ñâî áîä íà. Íó ÷òî, Àëåêñ, ñìî æåøü ñà ìà
îòûñ êàòü äî ðî ãó ê ìî ëó? Óì íè öà, äå âî÷ êà. Áå æèì çà íåé ñëå -
äîì, ñïóñ êàåì ñÿ íà íèæ íèé óðî âåíü è ïðè ëà æè âàåì íî âóþ äå -
òàëü ê êðû ëó âåð òî ëå òà. Ìû ïîä íè ìàåì ñÿ â âîç äóõ, à äà ëå êî
ïîä íà ìè îñ âî áî äèâ øàÿ ñÿ ýíåð ãèÿ ðåàê òî ðà ìå òî äè÷ íî ïðåâ -
ðà ùàåò îñ òðîâ íóþ áà çó Äìèò ðèÿ Íà ãà ðî âà â îã íåí íîå íè÷ òî. 

Ìèñ­ñèÿ 9: Ñóá­ìà­ðèíà

Ýòî ïðàê òè ÷åñ êè íå âîç ìîæ íî — îòûñ êàòü â ÷åð íèëü íîé ìãëå
ïðåä øòîð ìî âî ãî ìî ðÿ ãî òî âÿ ùóþ ñÿ óé òè íà ãëó áè íó ïîä âîä -
íóþ ëîä êó... íî ìû ïðè âûê ëè äå ëàòü íå âîç ìîæ íîå. Áî ëåå òî ãî,
ñî âòî ðî ãî âûñ òðå ëà Äæî íó óäàåò ñÿ ïîä áèòü ðóá êó ñóá ìà ðè íû.
Ìû âû ñà æè âàåì ñÿ ïðÿ ìî íà êîð ïóñ ñóä íà è ñðà çó æå îò êðû -
âàåì îãîíü ïî äâóì ñîë äà òàì, âû áå æàâ øèì íàâ ñòðå ÷ó. Ïî ìå -
òàë ëè ÷åñ êîé ëåñ òíè öå ìû ñïóñ êàåì ñÿ âíóò ðü ñóá ìà ðè íû. 

Â öåí òðàëü íîì îò ñå êå íàñ âñòðå ÷àþò äâîå ñîë äàò. Ðà çîá ðàâ -
øèñü ñ íè ìè, áå æèì íàï ðà âî. Â ñëå äóþ ùåì îò ñå êå ìû íà òû -

êàåì ñÿ åùå íà îä íî ãî âåð íî ãî ñî ðàò íè êà äèê òà òî ðà. Âñêî ðå
ïóòü íàì ïðåã ðàæ äàåò çàê ðû òàÿ äâåðü. Èç ëèô òà ñïðà âà îò íåå
âûñ êà êè âàåò î÷å ðåä íîé ñîë äàò. Îò ïðà âèâ åãî â ðàñ õîä, ìû ðàç -
äå ëÿåì îáÿ çàí íîñ òè: ×è îñ òàåò ñÿ âî çèòü ñÿ ñ ýëåê òðîí íûì çàì -
êîì äâå ðè, à Äæîí îïóñ êàåò ñÿ íà ëèô òå â ðà êåò íûé îò ñåê, à îò -
òó äà — âíèç ïî ëåñ òíè öå â òåõ íè ÷åñ êèé êî ðè äîð. Ïîñ ëå êî ðîò -
êîé ïå ðåñ òðåë êè, â ðå çóëü òà òå êî òî ðîé åùå äâà ÷ëå íà êî ìàí -
äû ïðè õî äÿò â íå ðà áî ÷åå ñîñ òîÿ íèå, ìû áå æèì â äàëü íèé êî -
íåö êî ðè äî ðà è êà ðàá êàåì ñÿ ââåðõ ïî ëåñ òíè öå. 

Ëè÷ íàÿ êàþ òà ãîñ ïî äè íà äèê òà òî ðà. Â ëå âîé ÷àñ òè ýêðà íà
íà õî äèò ñÿ ñåéô. Åãî äâåð öà îò êðû òà, à èç íóò ðè íà íåé çà -
ïè ñàí êîä — ïî õî æå, ó Íà ãà ðî âà íå ñëèø êîì õî ðî øàÿ ïà -
ìÿòü. Îñ ìîò ðåâ ñåéô, ìû ïðÿ ìî èç êàþ òû ïîä íè ìàåì ñÿ íà
íå áîëü øîì ëèô òå íà âåðõ â öåí òðàëü íûé îò ñåê. Òå ïåðü
ìû áå æèì íà ëå âî, ê êîð ìå ñóá ìà ðè íû. Äîï ðî ñèâ òåõ íè êà
â ñëå äóþ ùåì îò ñå êå, ìû óç íàåì î òå êó ùåì ïî ëî æå íèè âå -
ùåé — î íåîò âðà òè ìî ïðèá ëè æàþ ùåì ñÿ âçðû âå ðåàê òî ðà
è çà ïóñ êå ðà êåò, íàï ðè ìåð. Êîì íà òà óï ðàâ ëå íèÿ, äâè ãà -
òåëü íûé îò ñåê — çäåñü íàì ïðè õî äèò ñÿ âñòó ïèòü â ïå ðåñ -
òðåë êó ñ îä íèì èç ñîë äàò — è, íà êî íåö, äâåðü ñïðà âà â
êîí öå êî ðè äî ðà, äâåðü, âå äó ùàÿ â êàþ òó êà ïè òà íà. Âíóò -
ðè íè êî ãî íåò. Ó äàëü íåé ñòå íû ñòîèò çàê ðû òûé ñåéô, ê
êî òî ðî ìó èìåþ ùèé ñÿ ó íàñ êîä, óâû, íå ïîä õî äèò. 

Ïî ðà óç íàòü, êàê îá ñòîÿò äå ëà ó ×è. Áå æèì íà íîñ... è ïî
äî ðî ãå íà íàø êîì ïüþ òåð ïðè õî äèò ñèã íàë òðå âî ãè. Âíå -
çàï íî âû øåä øèé èç íî ñî âî ãî îò ñå êà Ëþ êèí çàõ âà òèë äå -
âóø êó, è îíè âìåñ òå ñ Íà ãà ðî âûì ñïóñ òè ëèñü âíèç, çàá -
ëî êè ðî âàâ ïîñ ëå ýòî ãî ëèô òû. Íàì íå îñ òàåò ñÿ íè ÷å ãî
äðó ãî ãî, êàê çàé òè â íî ñî âîé îò ñåê. Îêà çû âàåò ñÿ, êà ïè -
òàí ñóá ìà ðè íû ïðÿ òàë ñÿ èìåí íî òàì, â ãëó áè íå äó øè íà -
äåÿñü ïå ðåæ äàòü áóð íûå âðå ìå íà è áëà ãî ïî ëó÷ íî óé òè
íà äíî âìåñ òå ñî ñâîèì êî ðàá ëåì. Åìó äà æå íå íóæ íî óã -
ðî æàòü — êà ïè òàí îõîò íî íà çû âàåò íàì êîä îò ñâîå ãî
ëè÷ íî ãî ñåé ôà, â êî òî ðîì õðà íèò ñÿ îäèí èç êëþ ÷åé îò
ïóëü òà çà ïóñ êà ÿäåð íûõ ðà êåò. È âíîâü ìû áå æèì íà
êîð ìó. Êà ïè òàí íå ñîâ ðàë — ïîñ ëå òî ãî êàê ìû ââî äèì
êîä, äâåð öà ñåé ôà â åãî êàþ òå îõîò íî ðàñ ïà õè âàåò ñÿ.
Âíóò ðè ëå æèò êëþ÷. Çàá ðàâ åãî ñ ñî áîé, áå æèì â öåí -
òðàëü íûé îò ñåê... íî ïî äî ðî ãå â ìà øèí íîì îò äå ëå íèè
Äæî íà ñáè âàåò ñ íîã âíå çàï íî âûï ðûã íóâ øèé èç óê ðû -
òèÿ Ëþ êèí. Ó êðî âî æàä íî ãî ñà äèñ òà íå õâà òè ëî òåð ïå -
íèÿ ñïî êîé íî íàá ëþ äàòü çà ðàç âè òèåì ñî áû òèé. Èìåÿ íà
ðó êàõ âñå êî çû ðè, îí, òåì íå ìå íåå, êè íóë ñÿ â áîé, æå -
ëàÿ ñà ìî ëè÷ íî ðàñ ïðà âèòü ñÿ ñ íà ìè. À ðàç òàê — ïî ëó -

÷àé! È åùå! Åùå!!! Ïèñ òî ëåò ïî òå ðÿí, è íàì ïðè õî äèò ñÿ
âñòó ïèòü â ðó êî ïàø íóþ. Áîé âñêî ðå çà êàí ÷è âàåò ñÿ. Ëè÷ -
íûé ñî âåò íèê è òå ëîõ ðà íè òåëü Íà ãà ðî âà íåîñ òî ðîæ íî
óïàë â îäèí èç äâè ãà òå ëåé.

Âîç âðà ùàåì ñÿ â öåí òðàëü íûé îò ñåê è âñòàâ ëÿåì êëþ÷
êà ïè òà íà â ïóëü ò çà ïóñ êà. REMORA ïðåä ëà ãàåò ïî ïû -
òàòü ñÿ îñ òà íî âèòü çà ïóñê áåç âòî ðî ãî êëþ ÷à. Êàê ðàç â
ýòîò ìî ìåíò íåð âû íå âû äåð æè âàþò óæå ó ñà ìî ãî Íà ãà -
ðî âà. Äâå ðè ëèô òà îò êðû âàþò ñÿ, è äèê òà òîð ïðåä ñòàåò
ïå ðåä íà ìè âî âñåé êðà ñå. Â îá ùåì-òî, íàì äà æå íå ïðè -
õî äèò ñÿ åãî áèòü — çà íàñ âñå äå ëàåò ñëó ÷àé. Ïîñ ëå î÷å -
ðåä íî ãî âçðû âà íà Íà ãà ðî âà ïà äàåò ìå òàë ëè ÷åñ êàÿ áàë -
êà. Îí æèâ è äà æå ïû òàåò ñÿ ãî âî ðèòü... íî âðå ìå íè ó íàñ
óæå íåò. Áå æèì ê ëèô òó è, ñïóñ òèâ øèñü â êàþ òó äèê òà -
òî ðà, îò êðû âàåì åãî ëè÷ íûé ñåéô. Çàá ðàâ îò òó äà âòî ðîé
êëþ÷, ìû âîç âðà ùàåì ñÿ â öåí òðàëü íûé îò ñåê è áóê âàëü -
íî â ïîñ ëåä íèå ñå êóí äû óñ ïå âàåì äî áå æàòü äî ïóëü òà è
ïðå äîò âðà òèòü çà ïóñê. Îä íà êî îïàñ íîñ òü åùå íå ìè íî âà -
ëà. Ïîä áå æàâ ê Íà ãà ðî âó, êî òî ðûé, ñëîâ íî áà áî÷ êà â
êîë ëåê öèè, ïðèø ïè ëåí ê îã ðàæ äå íèþ, ìû îáûñ êè âàåì
åãî êàð ìà íû è íà õî äèì ìà ëåíü êèé êëþ÷. ×è ïðè êî âà íà
íà ðó÷ íè êà ìè âíè çó, â äëèí íîì êî ðè äî ðå, êî òî ðûé âå äåò
ê êàþ òå äèê òà òî ðà. Çà îñ òàâ øèå ñÿ ñå êóí äû íàì íóæ íî
óñ ïåòü îñ âî áî äèòü åå è ïîä íÿòü ñÿ èç öåí òðàëü íî ãî îò ñå -
êà íà âåðõ, íà êîð ïóñ ïîä ëîä êè. Ðåàê òîð âîò-âîò âçîð âåò -
ñÿ... Íî ãäå æå âåð òî ëåò?! Àõ, âîò îíî ÷òî: Àëåê ñàí äðå
êà êèì-òî ÷ó äîì óäà ëîñü ïîä íÿòü ìà øè íó â âîç äóõ. Ìû
âîç âðà ùàåì ñÿ íà ìà òå ðèê, à âíè çó íî÷ íîå ìî ðå ðàâ íî -
äóø íî ïîã ëî ùàåò îã íåí íûé øàð, â êî òî ðîì ñãî ðàþò ïîñ -
ëåä íèå íà äåæ äû îä íî ãî ìà ëåíü êî ãî ãî ñó äàð ñòâà íà ìè -
ðî âîå ãîñ ïîä ñòâî...

ÑÈTACTIX





ðè âåò ñòâóþ!
Â ñâÿ çè ñ ñëî æèâ øåé -
ñÿ ñè òóà öèåé íà ðûí -
êå èã ðî âûõ ïðèñ òà -
âîê, à èìåí íî ïîÿâ -

ëå íèÿ SEGA DreamCast, SONY
PS2 è XBOX, âîç íè êàåò âîï -
ðîñ - íà êà êóþ èç ïå ðå ÷èñ -
ëåí íûõ ïëàò ôîðì ìíå êàê
ðÿ äî âî ìó ïîò ðå áè òå ëþ, òî
åñ òü gamer’ó, ïîò ðà òèòü ñâîè
êðîâ íûå. Áó äó ïðèç íà òå ëåí,
åñ ëè íàé äåò ñÿ âðå ìÿ îò âå -
òèòü, òî åñ òü äàòü íå êèé àíà -
ëèç ñè òóà öèè. 
À èìåí íî èìååò ëè ñìûñë
ñåé ÷àñ ïî êó ïàòü DreamCast
èëè ïî äîæ äàòü è êó ïèòü PS2.
Ñëû øàë ìíå íèå, ÷òî PS2 ïî -
êà äîë ãî íå ñìî æåò ïðè æèòü -
ñÿ íà ðîñ ñèé ñêîì ðûí êå èç-çà
áî ëåå âû ñî êîé ñòîè ìîñ òè è
âñëåä ñòâèå ìà ëî ãî êðó ãà ïî -

êó ïà òå ëåé. Òàê ëè ýòî? Åñ òü ëè òåí äåí öèè â ïðåä ïî÷ òå íèè
ó ñà ìèõ ïðîèç âî äè òå ëåé èãð? Òàê êàê, ê ïðè ìå ðó, NAMCO
âû ïóñ òè ëà Soul Calibur äëÿ DreamCast, à TEKKEN TAG äëÿ
PS2. Òåì ñà ìûì ñîç äà ëà ïðîá ëå ìó âû áî ðà. Ïîýòî ìó âîç íè -
êàåò âîï ðîñ, áó äóò ëè äå ëàòü ñÿ ðåìýéêè èãð äëÿ äðó ãèõ
ïëàò ôîðì, â ÷àñ òíîñ òè äëÿ Soul Calibur? Äëÿ ìå íÿ ýòî îäèí
èç ãëàâ íûõ âîï ðî ñîâ, òàê êàê ñàì ôà íàò Soul Blade’a è
TEKKEN’a.
Îïÿòü-òà êè, ÷òî ýòî çà çâåðü XBOX, êîã äà ïîÿ âèò ñÿ, ñìî -
æåò ëè îí â áëè æàé øèå ãîä-äâà ñó ùåñ òâåí íî ïîâ ëèÿòü íà
ðû íîê ïðèñ òà âîê?
Ïðî øó ïðî ùå íèå çà ïî ÷å ìó ÷åñ òâî, íî óæ õî ÷åò ñÿ âûá ðàòü
è íà êî íåö-òî ïîèã ðàòü ñÿ. À äå íåã íà îáå ïëàò ôîð ìû ïî êà
íåò. :)
Çà ðà íåå áëà ãî äà ðåí çà ïî ìîùü
Êè ðèëë.

Íó, íà÷ íåì ñ òî ãî, ÷òî PlayStation 2 òîëü êî-òîëü êî
âûø ëà â Àìå ðè êå è òîëü êî 24 íîÿá ðÿ ñî áè ðàåò ñÿ
ïîÿ âèòü ñÿ â Åâ ðî ïå. ×òî êà ñàåò ñÿ X-Box, òî îöå íèòü
âîç ìîæ íîñ òè íî âîé ïëàò ôîð ìû îò Microsoft, ïî åå
æå ñëî âàì, ìû ñìî æåì ëèøü ïîç äíåé îñåíüþ ñëå -
äóþ ùå ãî ãî äà. Òà êèì îá ðà çîì, åñ ëè ïðîá ëå ìà âû áî -
ðà ïðèñ òàâ êè òðå áóåò ñðî÷ íî ãî ðå øå íèÿ, òî îñ òàåò -
ñÿ òîëü êî îäèí âà ðèàíò: Dreamcast. Ïðè ýòîì äîë -
æåí îò ìå òèòü, ÷òî ýòîò âà ðèàíò íå ñà ìûé ïëî õîé.
Dreamcast â íàñ òîÿ ùèé ìî ìåíò íàè áî ëåå ïðèåì ëå -
ìûé âû áîð äëÿ ðîñ ñèé ñêî ãî ãåé ìå ðà: ñðàâ íè òåëü íî
íå áîëü øàÿ öå íà è îã ðîì íîå êî ëè ÷åñ òâî îò ëè÷ íûõ
èã ðó øåê íà ëþ áîé âêóñ. Ðàç ðà áîò ÷è êè èãð èíîã äà
äå ëàþò ïîð òû ñ îä íîé êîí êó ðè ðóþ ùåé ïëàò ôîð ìû
íà äðó ãóþ. Òà êàÿ ó÷àñ òü, íàï ðè ìåð, ïîñ òèã ëà Dead
or Alive 2, êî òî ðûé âû øåë íà PS2 è Dreamcast. Ïðè
ýòîì â ãðà ôè ÷åñ êîì ïëà íå îáå âåð ñèè èã ðû ïðàê òè -
÷åñ êè íå îò ëè ÷à ëèñü. Sony æå äî ñèõ ïîð íå óäà -
ëîñü êàê ñëå äóåò ðàñ êðó òèòü ñâîþ ðàç ðåê ëà ìè ðî -
âàí íóþ ïëàò ôîð ìó, ñíàá äèâ åå äîñ òà òî÷ íûì êî ëè -

÷åñ òâîì ñó ïåð õè òîâ. Âïîë íå âå ðîÿò íî, ÷òî ýòî åé
óäàñ òñÿ ñäå ëàòü, íî êîã äà... Çäåñü íàì ïðè äåò ñÿ âîç -
äåð æàòü ñÿ îò ïðîã íî çîâ, òåì áî ëåå, ÷òî äî âîëü íî
ñêî ðî ìèð óâè äèò íî âóþ ïëàò ôîð ìó - X-Box. Ïðîåêò
Microsoft àì áè öèî çåí è ïåð ñïåê òè âåí. Íåî æè äàí íûé
óäàð ïî ãè ãàí òàì èã ðî âîé èí äóñ òðèè ìî æåò îêà çàòü -
ñÿ ôà òàëü íûì äëÿ ïîñ ëåä íèõ è íåî áû ÷àé íî ÿð êèì
äëÿ íàñ. Îïÿòü-òà êè, åñ ëè âû ãî òî âû æäàòü åùå, êàê
ìè íè ìóì, ãîä... Â îá ùåì, íà äàí íûé ìî ìåíò ìû áû
ðå êî ìåí äî âà ëè Sega Dreamcast.

äðàâ ñòâóé, “Ñòðà íà Èãð”!
ß áûë áû î÷åíü áëà ãî äà ðåí, åñ ëè áû Âû ñîîá ùè ëè
ìíå, ãäå ìîæ íî ïðèîá ðåñ òè ñïåö âû ïóñê ÑÈ “Ïðîê -
ëÿ òûå Çåì ëè”, âïîë íå ðåàëü íî, ÷òî îí åùå íå âû -

øåë, íî ïðîñ òî íå â êàæ äîì ìà ãà çè íå, ïðî äàþ ùåì ÑÈ,
ïðî äàþò ñÿ Ñïå öèàëü íûå Âû ïóñ êè âà øå ãî çà ìå ÷à òåëü íî ãî
æóð íà ëà :((. Ïðîñ òî î÷åíü õî ÷åò ñÿ åãî ïðèîá ðåñ òè...
Çà ðà íåå ïðåì íî ãî áëà ãî äà ðåí.
Best regards,
Àíóð êèí Àí äðåé

×å ðåç íåñ êîëü êî äíåé ïîñ ëå ïîÿâ ëå íèÿ ýòî ãî íî ìå -
ðà íà ïðè ëàâ êàõ äîë æåí âûé òè è ñïåö âû ïóñê ïî
“Ïðîê ëÿ òûì Çåì ëÿì”. Åñ ëè òû íå ìî æåøü åãî íàé òè
â îáû÷ íûõ ìåñ òàõ ïðî äà æè æóð íà ëîâ, òî âñåã äà îñ -
òàåò ñÿ âîç ìîæ íîñ òü îá ðà òèòü ñÿ â e@shop, â êî òî -
ðîì òå áå âñåã äà ïðåä ëî æàò ëþ áîå èç äà íèå
GameLand ñ äîñ òàâ êîé íà äîì.

ÐÀ!!! ÑÂÅÐ ØÈ ËÎÑÜ!!!
À òå ïåðü ìîæ íî è ïîç äî ðî âàòü ñÿ. Ïðè âåò, Ñòðà íà
Èãð. Íà ëè ÷èå â íà ÷à ëå ìîå ãî ïèñü ìà ñòîëü äó øå -
ðàç äè ðàþ ùèõ êðè êîâ è âîï ëåé îáúÿñ íÿåò ñÿ ëèøü

îä íèì ôàê òîì: ïðè ñóò ñòâèåì â Âà øåì æóð íà ëå ìà ëåíü êîé
(à òå ïåðü óæå áîëü øîé) âå ùè ïîä íàç âà íèåì ïîñ òåð îáûê -
íî âåí íûé (áîëü øîé è áåñ ñêðå ïî÷ íûé). Áëà ãî î ïðî öåñ ñå
ïðåâ ðà ùå íèÿ ãàä êî ãî óòåí êà â áå ëî ãî ëå áå äÿ ìû áû ëè
ïðîèí ôîð ìè ðî âà íû çà ðà íåå, â ïðî òèâ íîì ñëó ÷àå îò äå -
ëàòü ñÿ ëèøü âîï ëÿ ìè è êðè êà ìè áû ëî áû íå âîç ìîæ íî. Òå -
ïåðü ïå ðåé äó ê ãëàâ íûì ÷àñ òÿì ïèñü ìà.
Íà ìîé âçãëÿä ñ æóð íà ëîì âñå â ïî ðÿä êå (ÿ èìåþ ââè äó è
ñî äåð æà íèå, è îôîð ìëå íèå). Îä íà êî ìîæ íî (êàê ìíå êà -
æåò ñÿ) è íóæ íî ðàñ øè ðèòü ðóá ðè êó on-line. Èëè îá ðà çî -
âàòü íî âóþ, â êî òî ðîé ðàñ ñêà çû âàòü î ïðî ãàõ äëÿ âçëî ìà
èãð (SoftIce, Magic trainer creator), î òåõ íî ëî ãèè. Ðàñ ñêà çû -
âàòü î ñàé òàõ, ãäå ìîæ íî âçÿòü, äî ïóñ òèì, ìà òå ðèà ëû î
Wiows API è ò.ä. È âñå â ÷èñ òî ïîç íà âà òåëü íîé ôîð ìå.
Ìîæ íî, êî íå÷ íî, âîç ðà çèòü, ÷òî ýòî ïî òîì ìî ãóò èñ ïîëü çî -
âàòü ïè ðà òû è äðó ãèå èí äè âè äóó ìû â íå õî ðî øèõ öå ëÿõ, íî
ïè ðà òû çíàþò âñå ïðåê ðàñ íî è áåç íàñ, à ó íàñ â ñòðà íå
êàæ äûé äå ñÿ òûé èí äè âèä ìî æåò èç ìà ìè íîé ñêàë êè è àê -
âà ðå ëè ìëàä øå ãî áðà òà ñîá ðàòü àï ïà ðàò, ïå ÷à òàþ ùèé
äåí çíà êè è ïî äîð âàòü ýêî íî ìè êó ñòðà íû, òàê ÷òî ìî æå òå
ñïàòü ñïî êîé íî!
Òå ïåðü êîì ïàêò-äèñ êå. Òóò òî æå âñå íîð ìàëü íî. Òàê êàê ÿ
ýñòå òè ÷åñ êè íåï ðè õîò ëèâ, òî âñå çàÿâ ëå íèÿ î òîð ìîç íó òîñ -
òè èí òåð ôåé ñà ñ÷è òàþ áåñ ïî÷ âåí íû ìè, è â ýòîì ïëà íå ñî -
ëè äà ðåí ñ Þðèåì Íà ãî âè öû íûì. Âàø æóð íàë (åñ òåñ òâåí -
íî, âìåñ òå ñ äèñ êîì) ÿ ïî êó ïàþ èìåí íî èç-çà îïå ðà òèâ íîñ -

òè èí ôû è ñâå æåñ òè äå ìîê è èæå ñ íè ìè. À äðó ãîé æóð íàë
(êà êîé, íà çû âàòü íå áó äó) ÿ ïî êó ïàþ èç-çà ïðîã, ñîô òà è
óòè ëèò (õî òÿ äå ìû òàì óñ òà ðåâ øèå è âè äåî íåò). Íî òîëü -
êî íå âîñ ïðè íè ìàé òå ýòî êàê òîë ÷îê ê ñà ìî ñî âåð øåí ñòâî -
âà íèþ. Âàø êî íåê - ýòî äåì êè è íî âåé øàÿ èí ôà!
Îò íî ñè òåëü íî âè äåî “Ñòðà íà Èãð íà òå ëå âè äå íèè” ìîæ íî
ñêà çàòü òî êà îä íî - îáûä íî!!! Îáûä íî, ÷òî íå ïî ïàë â
ÿùèê (â õî ðî øåì ñìûñ ëå) ã-í Íà çà ðîâ. Îí áû òî÷ íî îáúÿñ -
íèë, ÷òî òâî ðèò ñÿ â èí äóñ òðèè èãð è â ÷åì ñìûñë áû òèÿ!
Íó âîò âðî äå è âñå. Ðàñ ñ÷è òû âàë, ÷òî áîëü øå ïî ëó ÷èò ñÿ.
Âñå ãî Âàì õî ðî øå ãî, âñåì Âàì ïðè âåò, à òàê æå áëà ãî äàð -
íîñ òü çà òî, ÷òî âû äå ëàå òå!!! 
ÌàÊÑ, ã.Åëåö
Max

Äîë æåí ïðèç íàòü ñÿ, ÷òî è ìû î÷åíü ðà äû ïîÿâ ëå -
íèþ â íî ìå ðå ñ äèñ êîì áîëü øî ãî è êðà ñè âî ãî ïîñ òå -
ðà. ×òî êà ñàåò ñÿ ðóá ðè êè “Online ñ Ñåð ãååì Äî ëèí -
ñêèì”, òî, êàê òû ìîã çà ìå òèòü, îíà äîñ òà òî÷ íî ðàç -
íîï ëà íî âàÿ è íè êîã äà íå çà öèê ëè âàåò ñÿ íà êà êîì-òî
îä íîì ÿâ ëå íèè ñå òè. Âïîë íå âîç ìîæ íî, ÷òî ïðîã ðàì -
ìû, êî òî ðûå òû óïî ìè íàåøü, áó äóò îñ âå ùå íû â áó -
äó ùåì, ïðè ÷åì íå ôàêò, ÷òî â êà ÷åñ òâå ðó êî âîä ñòâà
ïî èñ ïîëü çî âà íèþ. Íåñ êîëü êî ñëîâ î äèñ êå. Â îá -
ùåì, ÿ óæå íåîä íîê ðàò íî ãî âî ðèë, ÷òî ðàç ìå ùå íèå
íà äèñ êå ïðîã ðàìì, óòè ëèò è ïð. - ýòî âñå, êî íå÷ íî,
çà ìå ÷à òåëü íî, íî ïðè ýòîì íå ñòîèò çà áû âàòü, ÷òî
æóð íàë-òî â ñóù íîñ òè èã ðî âîé... Ñëå äî âà òåëü íî, è
êîì ïàêò-äèñê, ïðè ëà ãàå ìûé ê æóð íà ëó, äîë æåí áûòü
ïîñ âÿ ùåí èã ðàì. Èìåí íî ýòîé êîí öåï öèè ìû è ñëå -
äóåì. ×òî êà ñàåò ñÿ “Ñòðà íû Èãð” íà òå ëå âè äå íèè,
òî... Î÷å âèä íî ñòîèò ñäå ëàòü íå êî òî ðûå ïîÿñ íå íèÿ.
Ñîâ ñåì íå äàâ íî òå ëå êîì ïà íèÿ ATV ïðèã ëà ñè ëà âà -
øå ãî ïî êîð íî ãî ñëó ãó ïðè íÿòü ó÷àñ òèå â èí òåð íåò-
âû ïóñ êå ïðîã ðàì ìû “Âðå ìå÷ êî”. Ðå÷ü â ïðîã ðàì ìå
øëà î êîì ïüþ òåð íûõ èã ðàõ â îá ùåì, è ïðåä íàç íà ÷à -
ëàñü, ñêî ðåå, äëÿ ÷å ëî âå êà, íå îñî áåí íî îò ÷åò ëè âî
ïðåä ñòàâ ëÿþ ùå ãî ñå áå, ÷òî ñóòü èã ðî âàÿ èí äóñ òðèÿ.
Îä íà êî ÿ âû ëî æèë ðî ëèê ñ ïðîã ðàì ìîé íà äèñê è
ñòàë æäàòü îò çû âîâ. ×òî è ãî âî ðèòü, îò çûâ ÌàÊ Ñà
÷ðåç âû ÷àé íî äëÿ ìå íÿ ëåñ òåí ;-)), è ìíå îñ òàåò ñÿ
ëèøü òîëü êî ÷åð íîé çà âèñ òüþ çà âè äî âàòü Âÿ ÷åñ ëà âó
Íà çà ðî âó. Øóò êà. Ñïå øó óñ ïî êîèòü âàñ, äî ðî ãèå ïî -
÷è òà òå ëè òâîð ÷åñ òâà Âÿ ÷åñ ëà âà, ïîñ êîëü êó äó ìàþ,
÷òî è ìîé êîë ëå ãà â áó äó ùåì îáÿ çà òåëü íî ïî ïà äåò
íà êà êîå-íè áóäü ïî äîá íîå ìå ðîï ðèÿ òèå. Â ëþ áîì
ñëó ÷àå ïî ïà äåò îí òî÷ íî. ;-))

Ó ÇÀ ×ÅÌ!?! ÇÀ ×ÅÌ!?!?! Çà ÷åì âû îïóñ òè ëè
Carmageddon TDR2000!!?? ß, êî íå÷ íî, ïî íè ìàþ,
÷òî âû æäà ëè îò Carmageddon’a TDR2000 êà êî ãî-
íè áóäü RPG+Action+Simulator+Quest+Strategy, íî

ãåé ìå ðó íà äî íå ýòî! Ãåé ìå ðó íó æåí õî ðî øèé ãåé ìïëåé.
Áîëü øèí ñòâî ãåé ìå ðîâ õî òå ëî ïî ëó ÷èòü ãåé ìïëåé ïåð âî ãî
Carmageddon’a, è îíè åãî ïî ëó ÷è ëè. Ãðà ôè êà - âû øå âñÿ -
êèõ ïîõ âàë. À ãî ðîä íå îäèí, èõ îêî ëî 7 (ïðîñ òî ñ÷è òàòü
íåî õî òà). Äà, 3 ãî ðî äà ïî õî æè, íî ýòî ãî ïðîñ òî íå çà ìå -
÷àåøü çà êðó òûì ãåé ìïëååì. Åñ ëè îí òàê ñëî æåí, èã ðàé òå
íà “uZu”. Ëè÷ íî ÿ òàê è ñäå ëàë. Íó à åñ ëè äëÿ âàñ êàð ìà -
ãåä äî íîâ ñêèé èçè ñëî æåí, òî âàì ëè áî ìåíü øå 6 ëåò, ëè -
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ÏÈÑÜÌÀ ×ÈÒÀÒÅËÅÉÏÈÑÜÌÀ ×ÈÒÀÒÅËÅÉ
ÄÌÈÒÐÈÉ ÝÑÒÐÈÍ estrin@gameland.ru

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ

Íåñ ìîò ðÿ íà áî ëåå ÷åì
ñêðîì íûå ðàç ìå ðû “Îá ðàò -

íîé Ñâÿ çè” â ýòîì íî ìå ðå,
âû ïóñê ðóá ðè êè ïî ëó ÷èë ñÿ íà

ðåä êîñ òü æè âûì, àê òóàëü -
íûì è ðàç íîîá ðàç íûì. Âñåã -
äà áû òàê! Åñ òü âîï ðî ñû, åñ òü

çäðà âûå ïî æå ëà íèÿ, åñ òü
êðè òè êà (ñïðà âåä ëè âàÿ è íå
î÷åíü). Íà ñòðà íè öû âìåñ òå

ñ îá ñóæ äå íèåì íà øó ìåâ øèõ
èãð âåð íó ëàñü èí òðè ãà, è

èìåí íî îíà äå ëàåò íà øå îá -
ùå íèå óâ ëå êà òåëü íûì è èí -

òå ðåñ íûì. Èòàê, ïðèñ òó ïèì:

magazine@gameland.rumagazine@gameland.ru
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ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÎÁÐÀÒÍÀßÑÂßÇÜHOTLINE 093

áî áîëü øå 90. Âñå ìîè äðóçüÿ ñå áå åãî óæå äàâ íî êó ïè -
ëè è èã ðàþò âåäü. È íèê òî íå æà ëóåò ñÿ, ÷òî ãåé ìïëåé íå
èç ìå íèë ñÿ, âñå õî òå ëè èìåí íî ýòî ãî. Íàñ÷¸ò ãðà ôè êè 5
èç 5 ìîèõ äðó çåé ãî âî ðÿò, ÷òî, âî-1, îíà ãî ðàç äî ëó÷ øå,
÷åì â ïåð âîì, à âî-2, íà âà øó ðàç ìû òîñ òü òåê ñòóð (êî òî -
ðàÿ ïîÿâ ëÿåò ñÿ, åñ ëè êà ÷åñ òâî òåê ñòóð âûñ òàâ ëå íî íà
50%) íèê òî ïðîñ òî íå îá ðà òèë âíè ìà íèÿ, ýòî âàì ëèøü
áû ê ÷å ìó. È ñà ìîå ôè ãî âîå èç âñå ãî ýòî ãî, ÷òî èç-çà âàñ
èã ðó òå ïåðü ïðîñ òî íå áó äóò ïî êó ïàòü. Äî òî ãî, êàê âàø
æóð íàë âû øåë, âñå C: TDR2000 ïî êó ïà ëè, è ïî êó ïà ëè
ìíî ãî, âñå ìîè äðóçüÿ åãî êó ïè ëè, à òå ïåðü... 
Ãðóñ òíî âè äåòü, ÷òî ïîò ðåá íîñ òè æóð íà ëèñ òîâ íå ñîâ ïà -
äàþò ñ ïîò ðåá íîñ òÿ ìè ãåé ìå ðîâ. Ïðîñ òî íåï ðèÿò íî...  
Best Regards.
orlik.

×åðò âîçü ìè, êàê äàâ íî ÿ æäàë òà êî ãî ïèñü ìà!
Âîò, íà êî íåö, è äîæ äàë ñÿ. Äîë æåí ñêà çàòü, ÷òî ÿ
÷ðåç âû ÷àé íî áëà ãî äà ðåí orlik’ó çà âîç ìîæ íîñ òü
îá ñó äèòü äîñ òîèí ñòâà è íå äîñ òàò êè Carmageddon:
TDR 2000 è, íà êî íåö, ïðîñ òî ïîñ ïî ðèòü. Íà÷ íåì ñ
òî ãî, ÷å ãî ìû æäåì îò õî ðî øåé êîì ïüþ òåð íîé èã -
ðû. Íåò, âîâ ñå íå íà âî ðî ÷åí íîé ïî ìå ñè âñå âîç -
ìîæ íûõ èã ðî âûõ æàí ðîâ. Òîò æå Crimson Skies,
ïðåä ñòàâ ëÿþ ùèé ñî áîé ïî ñó òè äå ëà íàèñ òàí äàð -
òíåé øóþ ñòðå ëÿë êó, ïî ëó ÷èë îò íàñ âåñü ìà âû ñî -
êóþ îöåí êó. À èã ðî âîé ïðî öåññ Carmageddon: TDR
2000, ãî òîâ ïðèç íàòü, íà ïî ðÿ äîê ñëîæ íåå, ÷åì â
òâî ðå íèè Zipper Interactive. Äå ëî, êàê âèä íî, íå â
ýòîì. Ïðåæ äå âñå ãî ìû õî òèì, ÷òî áû ðàç ðà áîò ÷è -
êè èã ðû óâà æè òåëü íî ê íàì îò íî ñè ëèñü. Ýòî çíà -
÷èò, ÷òî èã ðà íå äîë æíà òîð ìî çèòü ïî íå ïî íÿò -
íûì ïðè ÷è íàì, äîë æíû áûòü ðåà ëè çî âà íû ïðîñ -
òûå èí òåð ôåéñ, ïðîñ òîå è ëî ãè÷ íîå óï ðàâ ëå íèå, à
ãëàâ íîå - íîð ìàëü íûé óðî âåíü ñëîæ íîñ òè èã ðû.
Carmageddon: TDR 2000 ýòèì òðå áî âà íèÿì óäîâ -
ëåò âî ðÿåò íå ïîë íîñ òüþ. Â ÷àñ òíîñ òè ïå ðå âåð íó -
òûé áà ëàíñ íå ïîç âî ëÿåò çà ðà áà òû âàòü äîñ òà òî÷ -
íîå âðå ìÿ íà óíè÷ òî æå íèè ïå øå õî äîâ. Ñîîò âåò -
ñòâåí íî, íåîï ðàâ äàí íî óâå ëè ÷è âàåò ñÿ èã ðî âàÿ
ñëîæ íîñ òü. Âî-âòî ðûõ, ÷ðåç âû ÷àé íî âàæ íî, ÷òî áû
èã ðî âîé ïðî öåññ áûë óâ ëå êà òåëü íûì, ÷òî áû îí
ìîã çàèí òå ðå ñî âàòü êà êèì-íè áóäü íåî æè äàí íûì
ðå øå íèåì èëè îðè ãè íàëü íûì íî âîâ âå äå íèåì. Íå -
âàæ íî ÷åì, ãëàâ íîå, ÷òî áû îí áûë äîñ òà òî÷ íî èí -
òå ðåñ íûì. Ïðî øó ïðî ùå íèÿ, íî Carmageddon:
TDR 2000 îò êðî âåí íî ñêó ÷åí. Îä íà ðåà ëèñ òè÷ íàÿ
ôè çè ÷åñ êàÿ ìî äåëü ÷å ãî ñòîèò. Â-òðåòüèõ (äà-äà,
òîëü êî â-òðåòüèõ), íàì íåîá õî äè ìî äîñ òîé íàÿ
ãðà ôè ÷åñ êàÿ ðåà ëè çà öèÿ. Ïðî øó ïðî ùå íèÿ, íî
âîñ òîð ãè îò íî ñè òåëü íî ãðà ôè êè â Carmageddon:
TDR 2000 ÿ ðàç äå ëèòü íè êàê íå ìî ãó. Ïîï ðî áóé òå
âçÿòü ëþ áóþ äðó ãóþ äîñ òà òî÷ íî òåõ íî ëî ãè÷ íóþ
èã ðó è ïðîñ òî ñðàâ íèòü ñêðèí øî òû... Îïÿòü-òà êè
íà øå ìíå íèå íè êàê íå ìî æåò ÿâ ëÿòü ñÿ îêîí ÷à -
òåëü íûì è íå ïîä âåð æåí íûì ñîì íå íèþ. Âû ìî æå -
òå ñ íà ìè íå ñîã ëà ñèòü ñÿ, ìî æå òå ñïî ðèòü, ìî æå -
òå êó ïèòü èã ðó, êî òî ðîé ìû ïîñ òà âè ëè íèç êóþ
îöåí êó, à ïî òîì çà âà ëè âàòü íàñ ãíåâ íû ìè ïèñü ìà -
ìè. Ýòî íîð ìàëü íî. Ìû ëèøü ñî âå òóåì, äå ëèì ñÿ
ñâîèì ìíå íèåì, à ðå øå íèå ïðè íè ìàòü âàì.

à íîâ íà Ñòðà íà ÈÃð!
Ïðè âåò ñòâóþ òå áÿ. ×òî-òî â ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ òå áÿ
ñòà ëè ìà ëî âà òî êðè òè êî âàòü. Íà äî áû èñ ïðà âèòü

ýòîò îã ðåõ. Êðè òè êî âàòü áó äó ëèøü ïî îä íî ìó ïóí êòó, ò.ê.
ñïàòü áîëü íî õî ÷åò ñÿ. À ïðîá ëå ìà âîò â ÷¸ì: â êàæ äîì íî -
ìå ðå íà ïîñ ëåä íèõ ñòðà íè öàõ åñ òü ðàç äåë “Îá ðàò íàÿ
Ñâÿçü”. Ïðàê òè ÷åñ êè êàæ äûé ðàç òàì ïóá ëè êóþò ñÿ ïèñü ìà.
È èíîã äà â ñòðî êàõ ñâîå ãî ïèñü ìà ÷è òà òå ëè ñïðà øè âàþò
î ÷¸ì-íè áóäü. È ÷àñ òî ïî ëó ÷àåò ñÿ òàê, ÷òî â êîì ìåí òà -
ðèè ê äàí íî ìó ïèñü ìó íå òó îò âå òà íà âîï ðî ñû, íà ëè ÷åñ -
òâóþ ùèå â ïèñü ìå. Íà äåþñü, ÷òî ïðîá ëå ìà ÿñ íà. Çà ïðè -
ìå ðîì õî äèòü äà ëå êî íå íóæ íî. Áåð¸ì ïîñ ëåä íèé 19(76)
íî ìåð: âî-ïåð âûõ, Òîð ðä ïðî ñèë î ïóá ëè êà öèè ëè íåé êè
ëî êà ëè çà öèé îò Áó êè. Íó è ãäå æå êîì ìåí òà ðèé ê ýòî ìó
ïðåä ëî æå íèþ??
×òî, íèç çÿ ñêà çàòü, ìîë, äà, áó äåò/íåò, íå áó äåò?? È íå
ïðî êà íàþò òóò îò ìàç êè ïðî òî, ÷òî äâå íå äå ëè íà ïå ðå -
âîä, è âñ¸ òà êîå. ÂÐÀÍÜ¨. Äâà ìå ñÿ öà - âîç ìîæ íî. Çà òî
íå çà áû òî ïðîèç âîä ñòâî “çàã ëàâ íûõ” áóêâ. 
Âî-âòî ðûõ: ïðî ñè ëè ñäå ëàòü æóð íàë ïðî êà êóþ-òî ìàí ãó.
(Êòî-òî çíàåò, ÷òî ýòî???). Íó, äî ïóñ òèì, öå ëûé æóð íàë

äå ëàòü - ýòî ìíî ãî âà òî. Íî âåäü ñïåö âû ïóñê çà áà öàòü, íà âåð -
íîå, áåç ïðîá ëåì. À äà æå åñ ëè è ñ ïðîá ëå ìà ìè, òî ïî ÷å ìó íå
ñêà çàòü ýòî ãî â êîì ìåí òà ðèè. Òàê íåò æå. Ìîë ÷àò êàê ïàð òè -
çà íû. Çà òî î÷å ðåä íîé ðàç âïèõ íó òà ðåê ëàì êà “Ôàí òî ìà”.
DIS FF#, íà âåð íîå, çíàåò ïðî “Ôàí òîì” è áåç ýòîé ïîä ëîñ -
òè. Òà-à-àê. ×òî-òî ÿ ðà çîø¸ëñÿ. Óæå è ñïàòü ðàñ õî òå ëîñü.

Íó äà ëàä íî. Íà äåþñü óâè äåòü â îò âå òå (åñ ëè òà êîé âîîá ùå
áó äåò) ÷òî-íè áóäü âðî äå: “Çâè íÿé òå, áó äåì ñòà ðàòü ñÿ.” À
òàê... Åñ òü åù¸ öå ëàÿ òó ÷à íå äî÷¸òîâ, çà êîè ïî ëà ãàåò ñÿ ðó -
ãàòü è ñòà âèòü â óãîë. Âñ¸.
Ñïî êîé íîé íî ÷è,
Êðà âà.
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È
:

M
etal G

ear Solid
Î
ä íà èç ñà ì

û
õ èç âåñ òíû

õ èãð íà
PlayStation íà êî íåö-òî íàø

 ëà ñâîå
îò ðà æ

å íèå íà PC! Çà èñ êëþ
 ÷å íèåì

ñåðüåç íî âû
 ðîñ ø

å ãî ãðà ô
è ÷åñ êî ãî

óðîâ íÿ íè êà êèõ êîí öåï òóàëü íû
õ èç -

ì
å íå íèé íå ïðîè çîø

 ëî. 1

Escape from
 M
onkey Island

Ï
ðî äîë æ

å íèå êëàñ ñè ÷åñ êî ãî àä âåí -
÷óð íî ãî ñå ðèà ëà îò Lucas Arts â ïîë -
íîì

 3D
... Î

íî óäèâ ëÿåò, âîñ õè ù
àåò è

ðà äóåò. Ï
îê ëîí íè êè æ

àí ðà íàé äóò
íå ì

à ëî äîñ òîèí ñòâ â äå ì
î-âåð ñèè

Escape from
 M
onkey Island. 2

realM
YST

Ä
à-äà, ýòî òîò ñà ì

û
é M

yst, ñà ì
àÿ

ïðî äà âàå ì
àÿ èã ðà íà PC çà âñþ

 èñ òî -
ðèþ

 èí äóñ òðèè. Òîëü êî íà ýòîò ðàç...
â ïîë íîì

 3D
! Ñåí ñà öèîí íàÿ äå ì

î-
âåð ñèÿ, êî òî ðàÿ âû

 çû
 âàåò èçóì

 ëå íèå
ó  âñåõ, êòî çíàåò, ÷òî òà êîå M

yst. 3

G
ift

Ï
ðè êîëü íàÿ è, åñ òåñ òâåí íî, òðåõ ì

åð -
íàÿ ñì

åñü æ
àí ðîâ action è adventure.

G
ift îò Cryo Interactive - ýòî ÷óòü

áîëü ø
å, ÷åì

 îáû
÷ íàÿ àð êàä íàÿ èã -

ðóø
 êà. Ýòî ñâîåîá ðàç íàÿ ïà ðî äèÿ íà

ñà ì
û
å èç âåñ òíû

å õè òû
 4

Close Com
bat: Invasion N

orm
andy

Ñïå öèàëü íî äëÿ ïîê ëîí íè êîâ ñåðüåç -
íû
õ èãð – äå ì

î-âåð ñèÿ ïî ø
à ãî âîé

ñòðà òå ãèè îò SSI. Âåñü ì
à òî÷ íàÿ ñ

èñ òî ðè ÷åñ êîé òî÷ êè çðå íèÿ òàê òè ÷åñ -
êàÿ ì

î äåëü âîåí íû
õ äåé ñòâèé ïëþ

ñ
íå êî òî ðû

å íî âà öèè â èã ðî âîì
 ïðî -

öåñ ñå. 5

Frogger 2: Sw
am

py’s Revenge
Ðè ì

åéê çíà ì
å íè òîé àð êà äû

 êîí öà
80-õ. Î

ïÿòü-òà êè àá ñî ëþ
ò íî òðåõ ì

åð -
íû
é. Çà èñ êëþ

 ÷å íèåì
 íå êî òî ðû

õ äî -
ñàä íû

õ  íå äîñ ì
îò ðîâ ðàç ðà áîò ÷è êîâ,

âñå âåñü ì
à çà áàâ íî. Âå ñåëüå, ïî

êðàé íåé ì
å ðå, ãà ðàí òè ðî âà íî. 6
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Star Trek: Klingon Academ

y v1.02
Patch
Traffic G
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Breakout Patch 1
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Eternal Arcadia (ðåê ëà ì
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Sakura Taisen
D
aytona
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×òî æ, Êðà âà, äîë æåí ñêà çàòü òå áå áîëü øîå ñïà ñè áî
çà òî, ÷òî óêà çàë íà íå äî ðà áîò êè â “Îá ðàò íîé Ñâÿ çè”.
Âïðåäü ïîñ òà ðàþñü áûòü âíè ìà òåëü íåå. Ïîëü çóÿñü
ñëó ÷àåì è âûê ëà äû âàþ âñþ èç âåñ òíóþ èí ôîð ìà öèþ î
ëè íåé êå ëî êà ëè çà öèé “Áó êè”:
Âòîð æå íèå (Thandor: The Invasion) - îê òÿáðü

Íå çíàÿ ñòðà õà (In Cold Blood) - îê òÿáðü
Ðó íà (Rune) - îê òÿá ðü-íîÿáðü
Îíè (Oni) - îê òÿá ðü-íîÿáðü
Heroes Chronicles:Clash of the Dragons - íîÿáðü
JA 2.5: Öå íà ñâî áî äû - äå êàáðü
Heroes Chronicles: Warlords of Wastelands - äå êàáðü

ÏÈÑÜÌÀ ×ÈÒÀÒÅËÅÉÏÈÑÜÌÀ ×ÈÒÀÒÅËÅÉ

Íó, à õî ðî øóþ ëî êà ëè çà öèþ âïîë íå ðåàëü íî ñäå -
ëàòü çà äâå íå äå ëè. Õî òÿ, ðà çó ìååò ñÿ, ÷òî åå ìîæ íî
äå ëàòü è äâà ìå ñÿ öà, è ïðè æå ëà íèè - äâà ãî äà. Òóò
óæ ìû íè ÷å ãî íå “íàâ ðà ëè”.
Î æóð íà ëå ïî ìàí ãå ìî ãó ñêà çàòü òîëü êî îä íó êîí -
êðåò íóþ âåùü: ïî êà â ïëà íàõ íåò. Õî òÿ, ðà çó ìååò -
ñÿ, ðàç ëè÷ íûõ èäåé õâà òàåò. Ñïåö âû ïóñê ïî ìàí ãå...
Ñ òà êèì æå óñ ïå õîì ìîæ íî ñäå ëàòü ñïåö âû ïóñê
“Ñòðà íû Èãð”, ïîñ âÿ ùåí íûé õó äî æåñ òâåí íîé ôî -
òîã ðà ôèè. Æóð íàë-òî âñå-òà êè ïðî èã ðû... Ðà çó -
ìååò ñÿ, “çâè íÿé òå, áó äåì ñòà ðàòü ñÿ”. ;-))

äðàâ ñòâóé, ÑÈ!
Óâà æàå ìûé, Ëþ áè ìûé, Äîë ãîæ äàí íûé æóð íàë.
Hå ïðî ïóñ êàÿ íè îä íî ãî òâîå ãî èç äà íèÿ ñ ìàÿ
1997 ãî äà, íå ïå ðåñ òàþ óäèâ ëÿòü ñÿ, êàê ÿ íà òå áÿ
“ïîä ñåë”. Ñ íå òåð ïå íèåì îæè äàþ î÷å ðåä íîé

ýêçåì ïëÿð, ïî ëó ÷èâ åãî, ïðîã ëà òû âàþ çà ÷àñ àíîí ñû, íî -
âîñ òè, æå ëå çî è ðåâüþ, ïå ðå ÷è òû âàþ, ïå ðå ÷è òû âàþ è
ñíî âà æäó. Òû âû õî äèøü 2 ðà çà â ìå ñÿö, æäàòü âðî äå íå
òàê äîë ãî, âïîë íå óäîá íî. Íî çà óäîá ñòâî íóæ íî ïëà -
òèòü. Âîò ÿ è ðàñ ñ÷è òû âàþñü çà òå áÿ äâîé íîé öå íîé. Ìíå
êà æåò ñÿ, ýòî íåì íî ãî ìíî ãî âà òî. Òóò ïðå òåí çèÿ â òîì,
÷òî ïëà ÷ó ÿ öå íó êàê áû çà ïîë íî ôîð ìàò íûé ýêçåì ïëÿð,
íî âåäü ýòî íå òàê. ß íå ñ÷è òàþ, ÷òî 100 ñòðà íèö ñòîÿò
òà êèõ äå íåã. Òû îò âå ÷àë: ñîâ ìåñ òè òå 2 âû ïóñ êà è ïî ëó -
÷è òå ïîë íî öåí íî ãî ïðåæ íå ãî ìå íÿ, íî âåäü è öå íà ó òå -
áÿ âîç ðàñ òàåò â 2 ðà çà. Ãäå òû âè äåë êîì ïüþ òåð íûé èã -
ðî âîé æóð íàë çà 130 - 200 ðóá. (â çà âè ñè ìîñ òè îò ðå ãèî -
íà), ïóñ òü äà æå ñ äâó ìÿ äèñ êà ìè è ïîñ òå ðà ìè. Åñ ëè áû
òû âû õî äèë 2 ðà çà â ìå ñÿö, êàæ äûé ðàç ïðå äîñ òàâ ëÿÿ
âû ïóñê, ïî îáúå ìó ñðàâ íè ìûé ñ ïîë íî öåí íûì æóð íà ëîì,
êîã äà-òî ó òå áÿ áû ëî 180 ñòðà íèö, òóò ÿ ïî íè ìàþ, åñ òü
çà ÷òî ïëà òèòü âäâîé íå. Ýòî ïåð âàÿ ìîÿ ïðå òåí çèÿ, ÷òî
îò âå òèøü?
Íåì íî ãî êîí ñòðóê òèâ íîé êðè òè êè è ïðåä ëî æå íèé. Íà÷ -
íåì ñ ïðå äû äó ùåé ìîåé ïðå òåí çèè. Òóò âñå ïðîñ òî - óâå -
ëè ÷èòü êî ëè ÷åñ òâî ñòðà íèö äî ïðåæ íå ãî ôîð ìà òà. Äà -
ëåå. Ìíå î÷åíü íðà âèë ñÿ äè çàéí ðàç äå ëà òàê òè êà æóð íà -
ëà îá ðàç öà 1998 ãî äà. Ïîì íèøü? Òàê òè êà áû ëà íå ðàç äó -
òàÿ (ìåë êèì øðèô òîì ñ îñî áûì ôîð ìà òîì äëÿ ïîä øèâ -
êè). ×òî æå ìû âè äèì â ïîñ ëåä íèõ íî ìå ðàõ? Òàê òè êà íà
ïîë æóð íà ëà, øðèô òîì áîëü øå, ÷åì íå êî òî ðûå ñòàòüè,
ðàç áàâ ëåí íàÿ ÷ðåç ìåð íî áîëü øè ìè ñêðèí øî òà ìè è â òà -
êîì æå êî ëè ÷åñ òâå (ñî ëè äà ðåí ñ Áó ëè êîì, ÑÈ ¦18). Òû æå
íå æóð íàë “Òàê òè êà èãð”. Ñëî âîì, ñ íû íåø íèì îáúå ìîì
æóð íà ëà ðàç ìåð òàê òè êè íå ñî ïîñ òà âèì! Íî âîñ òè, èí ôîð -
ìà öèÿ î ïëàò ôîð ìàõ, îí ëàéí, êà ÷åñ òâî ñòà òåé, îöåí êà
èãð (íî âàÿ) õî ðî øî ñ +. Ýòèì è îáúÿñ íÿåò ñÿ ìîé íåï ðåê -
ðà ùàþ ùèé ñÿ èí òå ðåñ ê òå áå. Òóò äà æå íå ÷å ãî ñêà çàòü,
âû îä íè èç ëó÷ øèõ. Ïîç âîëü ìíå ïå ðåé òè ê îñ íîâ íîé
òâîåé ïðîá ëå ìå - ÑD. Ïî ìíå æóð íàë áåç “êîì ïàê òà” ýòî
íå ïîë íî öåí íîñ òü. Ïîýòî ìó ÿ óäå ëþ ýòî ìó âîï ðî ñó îñ -
íîâ íûå ïðåä ëî æå íèÿ. Äè çàéí òâîå ãî äèñ êà äîë æåí ìå -
íÿòü ñÿ ïî ÷à ùå. Ìîæ íî ïðåä ëî æèòü êîí êóðñ äëÿ ÷è òà òå -
ëåé íà “ëó÷ øèé äè çàéí äèñ êà”, åñ ëè ó ñà ìî ãî íå õâà òàåò
ôàí òà çèè. :)
Ïî ñî äåð æà íèþ äèñ êà. Ê ïàò ÷àì è ðî ëè êàì ïðå òåí çèé íåò.
Âñå íîð ìàëü íî è îïå ðà òèâ íî. Äå ìî-âåð ñèè âû õî äÿò íåì -
íî ãî çà ïîç äà ëî (äàâ íî æäó òåñ òî âóþ äåì êó
MechWarriorIV). Êðî ìå ýòî ãî õî òå ëîñü áû âè äåòü íà äèñ êå
ïîñ òîÿí íî (!) ïîä áîð êó shareware-èãð, óòè ëèò, òåñ òî âûõ
ïðîã ðàìì, ïîñ ëåä íèõ âåð ñèé äðàé âå ðîâ (íåó æå ëè ýòî òàê
òðóä íî?). Äëÿ ïðè ìå ðà Detonator 6.32, òåñò îò Mad Onion
- xl-r8r, DirectX 8RC è ìíî ãîå äðó ãîå.
Íó è ïîñ ëåä íåå. Ñòðà íà! Îá ðà òè âíè ìà íèå íà “ëÿ ïû” (â
òîì æå 18 íî ìå ðå çà ñåí òÿá ðü, îá çîð AOEII: The
Conquerors, ýòî æ öå ëóþ ñòðà íè öó “çà ëÿ ïà ëè” ;).
Best regards, Bonus_Life

ß óæå íåîä íîê ðàò íî ïðî ñèë âîç äåð æàòü ñÿ îò âîï -
ðî ñîâ è ïðåä ëî æå íèé î ñòîè ìîñ òè æóð íà ëà â àä -
ðåñ ðå äàê öèè. Ðå äàê öèÿ íå çà íè ìàåò ñÿ ðàñ ïðîñ -
òðà íå íèåì æóð íà ëà. Ðå äàê öèÿ çà íè ìàåò ñÿ åãî ñîç -
äà íèåì. Ñîîò âåò ñòâåí íî, ìû ãî òî âû óäîâ ëåò âî -
ðèòü ëþ áî ïûò ñòâî ÷è òà òå ëåé âî âñåì, ÷òî êà ñàåò -
ñÿ ñà ìîé ðàç ðà áîò êè æóð íà ëà. Äè çàéí äèñ êà áó äåò
èç ìå íåí â ñà ìîì-ñà ìîì áëè æàé øåì áó äó ùåì. Êîã -
äà òî÷ íî, íå ñêà æó - áîþñü ñãëà çèòü. Åñ òåñ òâåí íî,
èç ìå íå íèé òàì õâà òàòü áó äåò... Íà äååì ñÿ, ÷òî âàì
ïîí ðà âèò ñÿ. Ëÿ ïû... Ïðè íî ñèì èç âè íå íèÿ çà ýòó
îøèá êó, óâå ðåí, ÷òî â áó äó ùåì íè ÷å ãî ïî äîá íî ãî
íå ïðîè çîé äåò.
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BlairWitch Project Vol 1:
Rustin Parr

×òîáû àêòèâèçèðîâàòü ðåæèì êîäîâ
íàæìèòå * è ââåäèòå îäèí èç
íèæåïðèâåäåííûõ êîäîâ:

IWORKFORGOD — ðåæèì áîãà
GETINTOMYBELLY — ó ãåðîèíè ïîÿâëÿåòñÿ
âñå îðóæèå
BIGHEAD — âêëþ÷èòü ðåæèì áîëüøèõ
ãîëîâ
T2000 — ñêèí òåðìèíàòîðà äëÿ ãåðîèíè
GIVEMEFAITH — âîññòàíîâèòü æèçíü
NOD3D — âêëþ÷èòü ðåæèì íåâèäèìîñòè
HELLFREEZEOVER — çàìîðîçèòü âðàãîâ
BIGSTICKOFDEATH — ïîëó÷èòü shotgun
MEDIUMRARE — ïîëó÷èòü crossbow
GOODTIMESMAN — ïîëó÷èòü dynamite
BURNYOURASSOFF — ïîëó÷èòü
flamethrower
MEETMYPALTOMMY — ïîëó÷èòü tommygun
SMILEYNOMORE — ïîëó÷èòü elephant gun
SUNOFGOD — ïîëó÷èòü Charge Radiance
Emitter
IAMAWIMPFORTHIS — ïîëó÷èòü 100 ïóëü
RECHARGE — ïåðåçàðÿäèòü áàòàðåéêó
ôîíàðèêà
THEDOGFARTED — ïîëó÷èòü ïðîòèâîãàç
ICANSEE — ïîëó÷èòü ïðèáîð íî÷íîãî
âèäåíèÿ
WWBEWARE — ïîëó÷èòü ñåðåáðÿííûå
ïóëè
VAMPBEWARE — ïîëó÷èòü ëèòèåâûå ïóëè
DEMONBEWARE — ïîëó÷èòü ïóëè
ïðîùåíèÿ
ISUCK — âêëþ÷èòü ëåãêèé óðîâåíü
ñëîæíîñòè
IRULE — âêëþ÷èòü ñëîæíûé óðîâåíü
ñëîæíîñòè
COMBATISSCARY — âêëþ÷èòü ëåãêèé
óðîâåíü ñëîæíîñòè áèòâ
PUZZLESARESCARY — âêëþ÷èòü ëåãêèé
óðîâåíü ñëîæíîñòè ãîëîâîëîìîê
INSTANTCRASH — èãðà âûïàäàåò â
îïåðàöèîííóþ ñèñòåìó
THUNDERSTORM — øòîðì
SNOWSTORM — ñíåãîïàä
FLAMEONASTICK — ïîëó÷èòü
çàæèãàòåëüíûå ïàòðîíû
GIBNPLENTY — äåéñòâèå ýòîãî êîäà
íåèçâåñòíî
ITISDARKNOW — äåéñòâèå ýòîãî êîäà
íåèçâåñòíî
GONEAWHILE — äåéñòâèå ýòîãî êîäà
íåèçâåñòíî
RAISE — äåéñòâèå ýòîãî êîäà íåèçâåñòíî
NUKEFART — äåéñòâèå ýòîãî êîäà
íåèçâåñòíî
TIME — äåéñòâèå ýòîãî êîäà íåèçâåñòíî
OLDHAT — äåéñòâèå ýòîãî êîäà
íåèçâåñòíî
BLANK — äåéñòâèå ýòîãî êîäà íåèçâåñòíî
DARK — äåéñòâèå ýòîãî êîäà íåèçâåñòíî
STEP — äåéñòâèå ýòîãî êîäà íåèçâåñòíî

Metal Gear Solid
×òîáû àêòèâèçèðîâàòü ðåæèì êîäîâ,
çàïóñòèòå èãðó ñ ïàðàìåòðîì, «-cheaten-
able». Ïîòîì íàæìèòå êëàâèøó,
ñîîòâåòñòâóþùóþ êîäó:

" — ðåæèì áîãà
$ — áåñêîíå÷íûå áîåïðèïàñû
% — íîðìàëüíûé âèä
& — âèä îò òðåòüåãî ëèöà
' — áûñòðûé ïåðåçàïóñê óðîâíÿ

Sydney 2000
×òîáû ïîèãðàòü â ðåæèìå Expert, ââåäèòå
êîä «gizmo»

Motocross Madness 2
Â ïðîöåññå èãðû çàæìèòå A + @ + a,
à çàòåì âåðíèòåñü â èãðó, ÷òîáû ïîëó÷èòü
íîâûé background.

Ïîñëå òîãî, êàê ìîòîöèêëèñò óïàäåò,
íàæìèòå @, ÷òîáû îí ñðàçó æå îêàçàëñÿ
íà ìîòîöèêëå.

Crimson Skies
Â îñíîâíîì ìåíþ êàìïàíèè âûñâåòèòå
ìèêðîôîí (ñëåâà). Çàòåì, çàæàâ ïðàâóþ
êíîïêó ìûøè, ââåäèòå idaho. Ñïðàâà
ïîÿâèòñÿ íîâîå ìåíþ, ïîçâîëÿþùåå
âûáðàòü ëþáîé óðîâåíü äëÿ
ïðîõîæäåíèÿ.

ÊÎÄÛ PS
Tony Hawk’s Pro Skater 2

Ñêåéòåðû èç Neversoft

Íà ýêðàíå ãëàâíîãî ìåíþ çàæìèòå L1 è
íàæìèòå `, X(2), T, `, `, R, T. Òåïåðü
çàõîäèòå â ðåæèì ñîçäàíèÿ ñêåéòåðîâ è
íàïèøèòå èìÿ ëþáîãî èç êîìàíäû
Neversoft, íàïðèìåð, «Joel Jewett»,
«Connor Jewett», «Mick West».

Âñåãäà ïîëíàÿ ñïåöøêàëà 

Óñòàíîâèòå èãðó íà ïàóçó, çàæìèòå L1 è
íàæìèòå V, T, R(2), `, ^, T, X.

Ìàêñèìàëüíûå õàðàêòåðèñòèêè 

Óñòàíîâèòå èãðó íà ïàóçó, çàæìèòå L1 è
íàæìèòå V, T, R, X, T, `, Z, ÷òîáû
ïîäíÿòü õàðàêòåðèñòèêè ñâîåãî ñêåéòåðà
äî 10.

Turbo mode 

Óñòàíîâèòå èãðó íà ïàóçó, çàæìèòå L1 è
íàæìèòå Z, X, T, `, `, R, Z, X, T,
`, `, R, ÷òîáû óâåëè÷èòü ñêîðîñòü íà
25%.

Blood mode 

Óñòàíîâèòå èãðó íà ïàóçó, çàæìèòå L1 è
íàæìèòå `, `, X, T.

Æèðíûé skater 

Óñòàíîâèòå èãðó íà ïàóçó, çàæìèòå L1 è
íàæìèòå V(4), ^, X(4), ^, X(4), ^, ÷òîáû
ñäåëàòü âàøåãî ñêåéòåðà æèðíåå. Êîä
ìîæíî ââîäèòü íåñêîëüêî ðàç.

Òîùèé skater 

Óñòàíîâèòå èãðó íà ïàóçó, çàæìèòå L1 è
íàæìèòå V(4), X, V(4), X, V(4), X,
÷òîáû ñäåëàòü âàøåãî ñêåéòåðà òîíüøå.
Êîä ìîæíî ââîäèòü íåñêîëüêî ðàç.

Äîïîëíèòåëüíûå ôè÷è

×òîáû îòêðûòü ìíîæåñòâî
äîïîëíèòåëüíûõ âîçìîæíîñòåé èãðû âàì
ïðèäåòñÿ ïðîéòè èãðó, âûïîëíèâ âñå
çàäàíèÿ íà óðîâíÿõ. Ïðè÷åì ýòó
îïåðàöèþ íóæíî âûïîëíèòü
îïðåäåëåííîå êîëè÷åñòâî ðàç. À åñëè âû
ïðîéäåòå èãðó çà âíîâü ñîçäàííîãî
ñêåéòåðà, òî îòêðîåòñÿ Spider-Man. Îäíèì
ñëîâîì, èùèòå â ýòîì íàïðàâëåíèè.
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Driving Emotion Type S Fantavision Kessen

Street Fighter EX 3

Tekken Tag Tournament 

Basic Memory Card Memory Card 8 Mb Racing Wheel 

Dark Cloud 

Knockout Kings 2001

PSX-2 Controller

ESPN X Games Snowboarding 

SummonerNASCAR 2001

Ridge Racer V Dead or Alive 2  
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Èíòåðíåò ìàãàçèí ñ äîñòàâêîé íà äîì

Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 19.00 áåç âûõîäíûõ.

Âíèìàíèå!
òîëüêî 2 äíÿ â íåäåëþ (ñðåäà è ÷åòâåðã), òîëüêî 2 ÷àñà (ñ 10.00 äî 12.00) 
äëÿ ïîêóïàòåëåé, îôîðìèâøèõ çàêàç ÷åðåç Èíòåðíåò, ñêèäêà 5%.

Çàêàç ïî èíòåðíåòó:
http://www.e-shop.ru

e-mail: eshop@gameland.ru
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Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»

îáðàùàéòåñü 
â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,
Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 281-44-07

admin1c@1c.ru, www.1c.ru

Ìîñê âà
Ëå íèí ãðàä ñêèé ïð-ò, 80, êîð. 20,
óë. Àâ òî çà âîä ñêàÿ, 17, ñòð. 1, îôèñ 44
ÂÖ «Ãîð áóø êà», ëå âàÿ àë ëåÿ, äå âàÿ ñòî -
ðî íà, 96-97
óë. Á. ßêè ìàí êà, 26, ìàã. «Äîì Èã ðóø êè» 
óë. Ì.Áè ðþ çî âà, 17 
óë.Ìàðê ñèñò ñêàÿ, 9, «Äîì äå ëî âîé êíè ãè»
Ëå íèí ñêèé ïðî ñïåêò, 62/1, «Êè íî ëþ áè -
òåëü»
Îðåõîâûé áóëüâàð, ä.15, «Ãàëåðåÿ
Âîäîëåé»
óë. Òâåð ñêàÿ, ä.8, ñòð.1
óë. 2-ÿ Òâåð ñêàÿ-ßì ñêàÿ, 54
óë. Èñà êîâ ñêî ãî, 33/1
Îëèì ïèé ñêèé ïðî ñïåêò,16
Ìàðê ñèñò ñêàÿ, 3 (ìàã. «Ïëà íå òà»)
óë. Ñòà ðî êà ÷à ëîâ ñêàÿ, 16, ÒÄ «Ïå ðå êðå ñ -
òîê â Ñå âåð íîì Áó òî âî», 
óë. 8-ãî Ìàð òà, 10
óë.Àâèà ìî òîð íàÿ, 57
«Øêî ëà 21 âåê» Äåò ñêèé Ìèð, 4-é è 1-é
ýò.
Îñåí íèé á-ð, 7, êîðï. 2
Çå ëå íî ãðàä, êîðï 1106Å
Á. Ñòðî ÷è íîâ ñêèé ïåð., 28/11
óë. Ãå íå ðà ëà Ãëà ãî ëå âà, 26
óë.Ñìîëü íàÿ, 24"à"
óë. Á.Îð äûí êà, 19, ñòð. 2, «Áèç íåñ êíè ãà»
óë. Áà øè ëîâ ñêàÿ, 21
3-èé Äî á ðû íèí ñêèé ïåð., 3/5, êîðï. 1
Âî ðî áü å âû ãî ðû, ÌÃÓ, ÍÈ È ßÔ, êîðï. Âû -
ñî êèõ ýíåð ãèé
óë. Íî âàÿ Áà ñ ìàí íàÿ, 31, ñòð. 1
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