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Sonic
Adventure 2

Ãîðÿ÷èé äåêàáðüñêèé ïðèâåò,

Ýòîò áåçíàäåæíî ñ÷àñòëèâûé (íà ôîòî) ãëàâíûé
ðåäàêòîð ÑÈ, ãóëÿþùèé ïî Àêèõàáàðå è íå

äîãàäûâàåòñÿ åùå, êàêèå ìàòåðèàëû âîéäóò â
ïðåäïîñëåäíèé ïåðåä Íîâûì Ãîäîì âûïóñê

æóðíàëà. À âîò ÿ ýòî çíàþ íàâåðíÿêà.

Íàøà ãëàâíàÿ ãîðäîñòü - äîáû÷à ñâåæèõ íîâîñòåé
î ñàìîé îæèäàåìîé ñòðàòåãè÷åñêîé èãðå áóäóùåãî

ãîäà. Íåïðîáèâàåìàÿ çàùèòà êîìàíäû Blizzard,
ïîìîãàþùàÿ åé óñïåøíî ìîðî÷èòü ãîëîâó

ïðåññå, íà ýòîò ðàç íå ñðàáîòàëà. Ìû íå
òîëüêî óçíàëè ìàññó èíòåðåñíîãî î

WarCraft III, íî è ñìîãëè êàê ñëåäóåò
“êîïíóòü” â èñòîðèþ òîãî ñîîáùåñòâà
ïðîãðàììèñòîâ è äèçàéíåðîâ, êîòîðîå
ñåãîäíÿ íàçûâàåò ñåáÿ Blizzard. Õîòèòå

óçíàòü, êàê ýòó áàíäó çâàëè â íà÷àëå
äåâÿíîñòûõ è êàêèå èãðû ïðîèçâîäèëè íà

ñâåò áóäóùèå çíàìåíèòîñòè? ×èòàéòå íàø
ýêñêëþçèâíûé ðåïîðòàæ íà ñòð. 10. Íó à êàêèìè

êîìïüþòåðíûå è âèäåîèãðû áóäóò â ýòîì ñåçîíå -
çàìîðîæåííûìè, îòìîðîæåííûìè èëè âñåãî ëèøü
ïîäìîðîæåííûìè, - ðåøàòü  âàì è òîëüêî âàì. Âîò
àíàëèòèêè ãîâîðÿò, ÷òî èíäóñòðèÿ åùå íåìíîæêî

ïîäðàñòåò... Ïîâåðèì?

Âñåãäà âàø,

Ñåð ãåé Àìèð äæà íîâ.
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Ãðåìó÷àÿ ñìåñü îáåèõ ÷àñòåé
Austin Powers, Half-Life, Deus

Ex, Thief, Soldier of Fortune,
Silent Scope, Quake III Arena è

åùå ÷åðò çíàåò ÷åãî... Ýòî, â
îáùåì-òî è åñòü Operative: No

One Lives Forever.  Íî íà
ñàìîì äåëå âñå íåñêîëüêî

ïðîùå. Åñëè âû ïîìèíèòå
âåëèêîëåïíûé Golden Eye îò
Rare, òî íàâåðíÿêà ñìîæåòå

ëåãêî ïðåäñòàâèòü ñåáå è
íîâûé ïðîåêò Monolith.

No One
Lives

Forever

WarCraft III
Ñàìûé ïåðñïåêòèâíûé è ñàìûé îæèäàåìûé
ïðîåêò áóäóùåãî ãîäà. Íî çà÷åì æäàòü
ñëåäóþùåé îñåíè, êîãäà ìîæíî óçíàòü âñå îá
èãðå ïðÿìî ñåé÷àñ? Ìàññà ñâåæèõ
ïîäðîáíîñòåé â íàøåì  íîâîì îáçîðå.

Â êàæäîì æóðíàëå ñ CD 
ïîñòåðû ôîðìàòà À2
Â êàæäîì æóðíàëå ñ CD 
ïîñòåðû ôîðìàòà À2
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Ìåíü­øå­PS2­äëß­åâ­ðî­ïû
Ïîñ ëå òî ãî êàê Sony âäâîå óìåíü øè -
ëà îáúå ìû ïîñ òà âîê òîëü êî ÷òî äå -
áþ òè ðî âàâ øåé PlayStation2 â Àìå ðè -

êå, ñî âåð øåí íî íåó äè âè òåëü íîé îêà çà ëàñü
íî âîñ òü î òîì, ÷òî è â Åâ ðî ïå êî ëè ÷åñ òâî
ïîñ òàâ ëÿå ìûõ â ðîç íè÷ íóþ ïðî äà æó ïðèñ òà -
âîê áó äåò ðåç êî ñîê ðà ùå íî, íåñ ìîò ðÿ äà æå
íà ìå ñÿ÷ íûé îò ðûâ â ñðî êàõ ïîÿâ ëå íèÿ êîí -
ñî ëè íà ðûí êå. Ñåðüåç íûå ïðîèç âîä ñòâåí íûå
òðóä íîñ òè, âûç âàí íûå íå ñî âåð øåí ñòâîì
ïðîèç âîä ñòâåí íî ãî ïðî öåñ ñà ÷è ïà Graphics
Synthesizer, íå ïîç âî ëÿþò êîì ïà íèè ïðîèç -
âî äèòü áî ëåå 500-700 òû ñÿ÷ êîí ñî ëåé â ìå -
ñÿö, êî òî ðûõ åä âà õâà òè ëî áû íà îäèí ÿïîí -
ñêèé èëè àìå ðè êàí ñêèé ðû íîê. Òàê ÷òî 24
íîÿá ðÿ åâ ðî ïåé öàì òå ïåðü ïðè äåò ñÿ äî âîëü -
ñòâî âàòü ñÿ âñå ãî ëèøü 800 òû ñÿ ÷à ìè PS2
âìåñ òî îáå ùàí íûõ 1,2 ìèë ëèî íà - ñîîò âåò -
ñòâåí íî ýòî ìó ñ 200 äî 165 òû ñÿ÷ êîí ñî ëåé
óðå çà íû ïîñ òàâ êè â Àí ãëèè, êî òî ðàÿ îáû÷ -
íî ñëó æèò íàì ýäà êèì ãëàâ íûì îðèåí òè ðîì â
åâ ðî ïåé ñêîé èã ðî âîé èí äóñ òðèè. È áåç òî -
ãî îáå ùàí íûé äå ôè öèò ïðåâ ðà òèë ñÿ ÷óòü ëè
íå â êà òàñ òðî ôó - áîëü øèí ñòâî åâ ðî ïåé ñêèõ
èã ðî êîâ íå óâè äèò â ìà ãà çè íàõ äîë ãîæ äàí -
íîé PS2 äî ÿí âà ðÿ, à âîç ìîæ íî, è äî âåñ -
íû áó äó ùå ãî ãî äà. Åâ ðî ïà - ñà ìûé ëîÿëü íûé

ê PlayStation ðû íîê, íà êî òî ðîì ïðèñ òàâ -
êà Sony âëà äååò ãè ãàí òñêîé äî ëåé, ïðèá ëè -
æàþ ùåé ñÿ ê 80 ïðî öåí òàì, òàê ÷òî ïî÷ òè íà -
âåð íÿ êà æè òå ëè Ñòà ðî ãî Ñâå òà ñìî ãóò ïî -
òåð ïåòü åùå íåì íî ãî äî ïðè øåñ òâèÿ PS2 â
ìàñ ñî âîì êî ëè ÷åñ òâå. Òåì áî ëåå ÷òî, ïî
ïðàâ äå ãî âî ðÿ, îò ëî æèâ ïî êóï êó PS2 íà ïà -
ðó ìå ñÿ öåâ, îíè íè ÷å ãî íå ïî òå ðÿþò.

Origin­ïå­ðå­äå­ëû­âàåò­
Ultima­Online

Â ïîñ ëåä íèé ðàç, äî áà âèì. Îðè ãè -
íàëü íîé UO óæå ñòóê íó ëî òðè ãî äà, è
ïîÿâ ëå íèå íà ñâåò î÷å ðåä íî ãî expan-

sion pack’à ïîä íàç âà íèåì Third Down, ïî
ñëî âàì ïðåä ñòà âè òå ëåé êîì ïà íèè, ñòà íåò
ïîñ ëåä íèì ïî äàð êîì ìíî ãî òû ñÿ÷ íîé àð ìèè
ôà íà òîâ Ultima Online, êî òî ðàÿ, ïðàâ äà,
ñå ãîä íÿ ñîê ðà òè ëàñü ñ íå êîã äà çíà ÷è òåëü -
íûõ 150-200 òû ñÿ÷ ÷å ëî âåê äî ñêðîì íûõ,
íî, òåì íå ìå íåå, âåñü ìà âàæ íûõ äëÿ êîì -
ïà íèè 10-15 òû ñÿ÷ çà êî ðå íå ëûõ ïîê ëîí íè êîâ
èã ðû. Óäè âè òåëü íîé îñî áåí íîñ òüþ íî âîé èã -
ðû ÿâ ëÿåò ñÿ òîò ôàêò, ÷òî íà ýòîò ðàç
Origin ðå øè ëà ñêîí öåí òðè ðî âàòü ïðàê òè ÷åñ -
êè âñå óñî âåð øåí ñòâî âà íèÿ â ãðà ôè êå. Ìèð
UO áó äåò íåì íî ãî ïå ðå äå ëàí, ïåð ñî íà æè ïå -
ðå ðè ñî âà íû â 3D c èñ ïîëü çî âà íèåì motion

capture, à â ðàñ ïî ðÿ æå íèè äâèæ êà ïîÿ âèò -
ñÿ âåñü ìà ïðîä âè íó òàÿ ñèñ òå ìà îñ âå ùå íèÿ è
âçðû âîâ. Third Down ïîÿ âèò ñÿ â ïðî äà æå
âåñ íîé áó äó ùå ãî ãî äà, à áå òà-òåñ òè ðî âà íèå
èã ðû íà÷ íåò ñÿ óæå â äå êàá ðå. Ïîñ ëå æå òî -
ãî, êàê è ýòî ðàñ øè ðå íèå îò æè âåò ñâîé âåê,
ìèð UO, ïî âñåé âè äè ìîñ òè, áó äåò îò äàí ôà -
íà òàì, êî òî ðûå è áó äóò ïû òàòü ñÿ ðàç âè âàòü
åãî ïî ñâîå ìó óñ ìîò ðå íèþ.

micrOSOft­îò­êðû­âàåò­äî­ðî­ãó
íî­âè×­êàÌ

Êîì ïà íèÿ Microsoft àíîí ñè ðî âà ëà
ñâîè ïëà íû ïî ïî âî äó ïîä äåð æêè ìî -
ëî äûõ êî ìàíä ðàç ðà áîò ÷è êîâ, êî òî -

ðûì, íå ñåê ðåò, çà ÷àñ òóþ ïîï ðîñ òó íå õâà -
òàåò ôè íàí ñî âîé ìî ùè è õî ðî øèõ êîí òàê òîâ
äëÿ òî ãî, ÷òî áû ñîç äà âàòü âå ëè êî ëåï íûå
èã ðû. Microsoft ïëà íè ðóåò ïðèâ ëå÷ü èõ ê
ñîç äà íèþ ïðîåê òîâ íà X-Box. Êàê ïðà âè ëî,
äëÿ òî ãî, ÷òî áû íà ÷àòü ðàç ðà áîò êó ïðèñ òà -
âî÷ íî ãî ïðîåê òà, ñòó äèÿ äîë æíà ïî ëó ÷èòü
ëè öåí çèþ îò ïðîèç âî äè òå ëÿ êîí ñî ëè èëè æå
çà ðó ÷èòü ñÿ ïîä äåð æêîé èç äà òåëü ñòâà, óæå
èìåþ ùå ãî òà êóþ ëè öåí çèþ. Microsoft æå áó -
äåò îò ãðó æàòü development kit’û ïîä X-Box
áåñ ïëàò íî, ðàñ ñìàò ðè âàÿ íà êîí êóð ñíîé îñ -
íî âå êîí öåï öèè èã ðî âûõ ïðîåê òîâ, ïîñ ëå
÷å ãî êî ìàí äå áó äåò ïðå äîñ òàâ ëåí ñðîê â
øåñ òü ìå ñÿ öåâ, ÷òî áû óñ ïåòü ñäå ëàòü äå ìî-
âåð ñèþ äëÿ ïðå äîñ òàâ ëå íèÿ åå â ñà ìó
Microsoft èëè æå íàé òè ñå áå èç äà òå ëÿ. “Ìû
âå ðèì, ÷òî õî ðî øèå èã ðî âûå êîí öåï öèè
îáû÷ íî ïðè õî äÿò íèîò êó äà, è ñî âåð øåí íî íå
õî ÷åò ñÿ, ÷òî áû îíè â íè êó äà æå è óõî äè -
ëè”, - ãî âî ðèò Kevin Bachus, ãëà âà îò äå ëà
ïî ðà áî òå ñ íå çà âè ñè ìû ìè ðàç ðà áîò ÷è êà ìè â
èã ðî âîì ïîä ðàç äå ëå íèè Microsoft. Åñ òü
âåñ êèå îñ íî âà íèÿ ïî ëà ãàòü, ÷òî èäåÿ
Microsoft ñðà áî òàåò, è òîã äà èç âåñ òíûõ
äè çàé íå ðîâ â èí äóñ òðèè ïðè áà âèò ñÿ.

cOnqUeSt:­frOntier­WarS­
ïå­ðåê­ðûò­êèñ­ëî­ðîä

Íà ñòó äèè Digital Anvil, ñ íå êî òî -
ðûõ ïîð ñ÷è òàâ øåé ñÿ îä íèì èç îñ íîâ -
íûõ ïîä ðàç äå ëå íèé Microsoft Games,

ïî õî æå, ïðîèñ õî äÿò íå êî òî ðûå ïå ðå ìå íû. Âè -
äè ìî, îò íî øå íèÿ ó ñòó äèè ñî ñâîèì èç äà òå -
ëåì ïðå òåð ïå âàþò íå ëó÷ øèé ñâîé ïå ðèîä.
Óñ òàâ îò áåñ êî íå÷ íûõ çà äåð æåê ïðîåê òîâ
êîì ïà íèè, Microsoft îñ ìå ëè ëàñü îò êà çàòü ñÿ

îò èç äà íèÿ íàè ìå íåå ïåð ñïåê òèâ íî ãî è èí -
òå ðåñ íî ãî èç íèõ - Homeworld’îïî äîá íîé èã -
ðû Conquest: Frontier Wars. Âìåñ òî òî ãî,
÷òî áû ñìè ðèòü ñÿ è ðà áî òàòü íàä äðó ãè ìè
ïðîåê òà ìè, Digital Anvil ðå øè ëà ðà áîò íå
ïðåê ðà ùàòü è íàé òè â çà ìå íó äðó ãîå èç äà -
òåëü ñòâî, êî òî ðîå âçÿ ëîñü áû ïóá ëè êî âàòü
èã ðó. ×åì çà êîí ÷èò ñÿ ýòà èñ òî ðèÿ, ïî êà
íåÿñ íî, îä íà êî ïðîè çî øåä øåå ïî êà çû âàåò,
÷òî íå âñå ïî êà òàê ëàä íî â êî ðî ëåâ ñòâå
Microsoft Games, êàê õî òå ëîñü áû ñîô òâåð -
íî ìó ãè ãàí òó.
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Ðóá ðè êà íî âîñ òåé â ïîñ ëåä íèå ãî äû íà âåð íÿ êà áû ëà ñà ìîé ÷àñ òî ðå ôîð ìè ðóå ìîé è áûñ -
òðî èç ìå íÿþ ùåé ñÿ, íî çà òî íåï ðå ìåí íîé ÷àñ òüþ æóð íà ëà. Ñå ãîä íÿ ìû ïðè âåò ñòâóåì âàñ â
åùå îä íîì íî âîì ôîð ìà òå, êî òî ðûé, íà äåþñü, ïî ìî æåò ðàñ ñêà çàòü áîëü øå î òîì, êàê æè -
ëà, æè âåò è áó äåò æèòü èã ðî âàÿ èí äóñ òðèÿ. Êàê âû çà ìå òè ëè, ðàç äå ëå íèÿ íà èí äóñ òðèàëü -
íûå è èã ðî âûå íî âîñ òè áîëü øå íåò - ñëèø êîì òîí êà ïî ðîþ ãðàíü, ðàç äå ëÿþ ùàÿ ôè íàí ñî -
âûå, ìàð êå òèí ãî âûå è ñîá ñòâåí íî êðåà òèâ íûå ñîñ òàâ ëÿþ ùèå óñ ïå õà òî ãî èëè èíî ãî ïðîåê -
òà. Çà òî òå ïåðü â íî âîñ òÿõ ïîÿ âÿò ñÿ àíà ëè òè ÷åñ êèå çà ìåò êè, èí òåð âüþ ñ èç âåñ òíû ìè è
âëèÿ òåëü íû ìè â èí äóñ òðèè ëè÷ íîñ òÿ ìè, ïîë íûå ñïèñ êè ðå ëè çîâ êîì ïüþ òåð íûõ è âè äåîèãð
íà áëè æàé øèå íå äå ëè è ìàñ ñà çà áàâ íîé, ïîó ÷è òåëü íîé è ïðîñ òî èí òå ðåñ íîé èí ôîð ìà öèè.
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Îòïå÷àòàíî â òèïîãðàôèè: “ScanWeb”, Finland
Òèðàæ 50 000 ýêçåìïëÿðîâ

Öåíà äîãîâîðíàÿ

Çà äîñòîâåðíîñòü ðåêëàìíîé èíôîðìàöèè îòâåò-
ñòâåííîñòü íåñóò ðåêëàìîäàòåëè. Ðåêëàìíûå ìàòå-
ðèàëû íå ðåäàêòèðóþòñÿ è íå êîððåêòèðóþòñÿ. 

Ðåäàêöèÿ æäåò îòêëèêîâ è ïèñåì ÷èòàòåëåé. Ðóêî-
ïèñè, ôîòîãðàôèè è èíûå ìàòåðèàëû íå ðåöåíçèðó-
þòñÿ è íå âîçâðàùàþòñÿ. Ïðèíîñèì èçâèíåíèÿ ÷è-
òàòåëÿì, íà ïèñüìà êîòîðûõ ðåäàêöèÿ íå îòâåòèëà.

Ïðè öèòèðîâàíèè èëè èíîì äðóãîì èñïîëüçîâàíèè
ìàòåðèàëîâ, îïóáëèêîâàííûõ â íàñòîÿùåì èçäàíèè,
ññûëêà íà “Ñòðàíó Èãð” ñòðîãî îáÿçàòåëüíà. Ïîëíîå
èëè ÷àñòè÷íîå âîñïðîèçâåäåíèå èëè ðàçìíîæåíèå
êàêèì áû òî íè áûëî ñïîñîáîì ìàòåðèàëîâ íà-
ñòîÿùåãî èçäàíèÿ äîïóñêàåòñÿ òîëüêî ñ ïèñüìåí-
íîãî ðàçðåøåíèÿ âëàäåëüöà àâòîðñêèõ ïðàâ.

Îáëîæêà: ðèñóíîê Êîíñòàíòèíà Êîìàðäèíà,
ãðàôè÷åñêèé äèçàéí: Ñåðãåé Ëÿíãå, Ìèõàèë Îãîðîäíèêîâ

Êî ëè ÷åñ òâî PlayStation2, âû ïóñ êàå ìûõ
Sony â ïðî äà æó 24 íîÿá ðÿ â Åâ ðî ïå:
800 000.
Îá ùèé òè ðàæ Legend of Zelda: Ocarina
of Time: îêî ëî 12 000 000 êî ïèé.
Êî ëè ÷åñ òâî ãëàâ Shenmue, êî òî ðûå çàï -
ëà íè ðî âà íû Yu Suzuki: 16.
Êî ëè ÷åñ òâî èãð Shenmue, â êî òî ðûå áó -
äóò óìå ùå íû 16 ãëàâ: 5.
Ïðåä âà ðè òåëü íûå çà êà çû íà DVD-äèñê
Gladiator íà êðóï íåé øåì ñàé òå ama-
zon.com: 77 264.
Ïðîã íîç Sony ïî ìè ðî âûì ïîñ òàâ êàì
PlayStation2 ê ìàð òó ’2001: 10 000 000.
Ñðåä íåå êî ëè ÷åñ òâî ïî ëè ãî íîâ â ìî äå ëè
èã ðî êà â Quake III: 150.
Ñðåä íåå êî ëè ÷åñ òâî ïî ëè ãî íîâ â ìî äå ëè
àâ òî ìà øè íû â Gran Turismo 3: 3 000.
Ñðåä íåå êî ëè ÷åñ òâî ïî ëè ãî íîâ â ìî äå ëè
áîé öà â Virtua Fighter 3: 1500.
Êî ëè ÷åñ òâî äíåé, ïîò ðå áî âàâ øèõ ñÿ
Blizzard, ÷òî áû ïðî äàòü 1 ìèë ëèîí êî -
ïèé Diablo 2: 4.
Ãîä îñ íî âà íèÿ êîì ïà íèè Nintendo:
1889.
Êî ëè ÷åñ òâî ïåð ñî íà æåé â ôàé òèí ãå
Marvel vs Capcom 2: 56.
Óáûò êè Sony Computer Entertainment çà
èþëü-ñåí òÿá ðü 2000: 18,8 ìèë ëèàð äà
èåí ($174 ìèë ëèî íà).
Êî ëè ÷åñ òâî ïðî äàí íûõ êî ïèé “ñó ïåð õè òà”
Battlezone â ÑØÀ: 18 000.
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ShigerU­miyamOtO î­gamecUbe­è­ïî­ëè­ãîí­íûõ­Ìè­ôàõ:
Äëÿ óñ ïåø íî ãî ñîç äà íèÿ òðåõ ìåð íûõ èã ðî âûõ ìè ðîâ íåîá õî äè ìî íå ÷èñ ëî
ïî ëè ãî íîâ, à ïëàâ íîñ òü èõ àíè ìà öèè. Ïîýòî ìó, ðàç ðà áà òû âàÿ èí ñòðó ìåí -
òà ðèé äëÿ ñîç äà íèÿ èãð íà GameCube, ìû ñòà ðàåì ñÿ ìàê ñè ìàëü íî óï ðîñ -
òèòü ýòó ïðî öå äó ðó äëÿ ðàç ðà áîò ÷è êîâ. Ýòî âêëþ ÷àåò ðàñ ÷å òû äâè æå íèÿ
ìî äå ëåé, ïðà âèëü íîå îñ âå ùå íèå, îá ðà áîò êó òå íåé è íà ëî æå íèå òåê ñòóð.
Êîã äà íà ðûí êå ïîÿâ ëÿåò ñÿ íî âàÿ èã ðî âàÿ ìà øè íà, åå ïðîèç âî äè òåëü
ñòðå ìèò ñÿ â öå ëÿõ ðåê ëà ìû ìàê ñè ìàëü íî àê öåí òè ðî âàòü âíè ìà íèå íà òîì,
êà êîå êî ëè ÷åñ òâî ïî ëè ãî íîâ îíà ìî æåò îá ðà áà òû âàòü, íî íè êîã äà íå

âñïî ìè íàåò î ïî òå ðÿõ ïðîèç âî äè òåëü íîñ òè ïðè òåê ñòó ðè ðî âà íèè è äðó ãèõ ñëîæ íûõ ãðà -
ôè ÷åñ êèõ îïå ðà öèÿõ. Êàæ äàÿ èç íèõ ñïî ñîá íà ÷óòü ëè íè âäâîå ñíè çèòü ðåàëü íóþ
ïðîèç âî äè òåëü íîñ òü ìà øè íû â èã ðàõ. Â ðå çóëü òà òå ìû ïî ëó ÷àåì â ëó÷ øåì ñëó ÷àå äå -
ñÿ òóþ ÷àñ òü çàÿâ ëåí íîé ïðîèç âî äè òåëü íîñ òè. Åñ ëè àíîí ñè ðóåò ñÿ ïðîèç âî äè òåëü íîñ òü â
ðà éî íå 80-100 ìèë ëèî íîâ ïî ëè ãî íîâ â ñå êóí äó, òî ðåàëü íûå ïðî äóê òû (è òî íå ñ ñà -
ìî ãî íà ÷à ëà æèç íåí íî ãî öèê ëà êîí ñî ëè) áó äóò äå ìîí ñòðè ðî âàòü 5-8 ìèë ëèî íîâ ïî ëè -
ãî íîâ â ñå êóí äó. Îä íîé òîëü êî ïî ëè ãîí íîé ïðîèç âî äè òåëü íîñ òè íå äîñ òà òî÷ íî äëÿ òî -
ãî, ÷òî áû ñîç äà âàòü ðåà ëèñ òè÷ íûå 3D-ìè ðû. Èã ðî âûå ìà øè íû äîë æíû îá ëà äàòü ñïî ñîá -
íîñ òüþ ãå íå ðè ðî âàòü ïî âåð õíîñ òè, ðåà ëèñ òè÷ íóþ ôè çè êó, îá ñ÷è òû âàòü ïîñ ëåä ñòâèÿ
ñòîë êíî âå íèÿ îáúåê òîâ. Åñ ëè ïî ðó ÷àòü ýòè çà äà ÷è öåí òðàëü íî ìó ïðî öåñ ñî ðó, òî îíè
îò íè ìóò âñþ åãî ïðîèç âî äè òåëü íîñ òü, ïîýòî ìó â GameCube òà êèå çà äà ÷è ðàâ íî ìåð íî
ðàñ ïðå äå ëå íû ìåæ äó ãðà ôè ÷åñ êîé è ëî ãè ÷åñ êîé ïîä ñèñ òå ìà ìè [òî åñ òü ìåæ äó ïðî öåñ -
ñî ðà ìè Gekko è Flipper - ïðèì. Ðåä.]. Åñ ëè ïîñ ìîò ðåòü íà òåõ íè ÷åñ êèå õà ðàê òå ðèñ -
òè êè òîëü êî ÷òî çàÿâ ëåí íûõ èã ðî âûõ ìà øèí, òî îíè ìî ãóò ïî êà çàòü ñÿ ñî âåð øåí íî íå -
âå ðîÿò íû ìè. Îä íà êî ñóòü íå â òîì, ñêîëü êî ïî ëè ãî íîâ ñïî ñî áåí îá ðà áà òû âàòü ãðà ôè -
÷åñ êèé ïðî öåñ ñîð, è óæ êî íå÷ íî íå â òîì, íà êà êîé ÷àñ òî òå îí ðà áî òàåò, à â òîì,
íàñ êîëü êî ñáà ëàí ñè ðî âà íà ñà ìà ñèñ òå ìà. Ñ äðó ãîé ñòî ðî íû, îáúåê òèâ íî ãëÿ äÿ íà
GameCube, ÿ ìî ãó ñêà çàòü, ÷òî ó ýòîé ñèñ òå ìû åñ òü áó äó ùåå, ïîñ êîëü êó îíà áû ëà
ñîç äà íà äëÿ òî ãî, ÷òî áû îñ âî áî äèòü äè çàé íå ðîâ è ïðîã ðàì ìèñ òîâ îò òåõ íè ÷åñ êè ñëîæ -
íîé è çà íóä íîé ðà áî òû è ïîç âî ëèòü èì ñêîí öåí òðè ðî âàòü ñÿ íà ñîç äà íèè äîñ òîé íî ãî
èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà.

Shigeru Miyamoto, êðåà òèâ íûé äè ðåê òîð Nintendo, 
ãëàâ íûé äè çàé íåð ñå ðèà ëîâ Super Mario è Zelda

ïåð­âûå­ñêðèí­øî­òû­
legiOn

Êîì ïà íèÿ 7 Studios è èç äà òåëü -
ñòâî Midway íà êî íåö-òî ïîñ ëå
äâóõ ëåò íàï ðÿ æåí íîé ðà áî òû ïîä
ñâîèì ñó ïåð ïðîåê òîì Legion:
Legend of Excalibur ðå øè ëèñü
íåì íî ãî ïðèîò êðûòü çà âå ñó òàèí -

ñòâåí íîñ òè è ïî êà çà ëè ïðåñ ñå íåñ êîëü êî
ñêðèí øî òîâ èç èã ðû, êî òî ðûå óæå íå îò -
íî ñÿò ñÿ ê ïðå ðåí äå ðåí íûì ðî ëè êàì èëè
êîí öåï òóàëü íûì èçîá ðà æå íèÿì. Ïî êà çàí íûå
êàä ðû, íåñ ìîò ðÿ íà ñâîé âåñü ìà âïå ÷àò -
ëÿþ ùèé âèä, åùå äà ëå êè îò ôè íàëü íûõ, è
äî âû õî äà èã ðû ëå òîì 2001 ãî äà 7 Studios
ïëà íè ðóþò åùå ìè íè ìóì äâîå óâå ëè ÷èòü
äå òà ëè çà öèþ. Ïî âíåø íå ìó âè äó Legion
îêà çàë ñÿ î÷åíü ïî õîæ êàê íà Summoner,
òàê è íà Vampire: the Masquerade, îä íà -
êî ïî ìàñ øòà áó ïðîèñ õî äÿ ùå ãî íà ýêðà íå
(ó÷è òû âàÿ îáå ùàí íûå ñõâàò êè àð ìèé ïî
ñòî-äâåñ òè ÷å ëî âåê) ïðå âîñ õî äèò äà æå
Kessen. Ïëþñ ñòîèò îò ìå òèòü âå ëè êî ëåï -
íûå ìà ãè ÷åñ êèå ýôôåê òû. 

åùå­îä­íà­íî­âàß­èã­ðà­
îò­WeStWOOd­

Â îò ëè ÷èå îò ñâîèõ ãëàâ íûõ ñî ðàò -
íè êîâ-êîí êó ðåí òîâ èç Blizzard,
êîì ïà íèÿ Westwood Studios, ïî õî -

æå, íå íà ìå ðå íà îã ðà íè ÷è âàòü ñÿ ðàç âè -
òèåì ëèøü îä íîé-äâóõ èã ðî âûõ âñå ëåí íûõ.
Âñëåä çà äîë ãîæ äàí íûì àíîí ñîì ïðî äîë æå -
íèÿ ñå ðèà ëà Dune èç Westwood ïðèø ëè óæ
ñîâ ñåì ñåí ñà öèîí íûå íî âîñ òè: êîì ïà íèÿ
ñîç äàåò ãëî áàëü íóþ îí ëàé íî âóþ RPG/ñòðà -
òå ãèþ, êî òî ðàÿ ïî êà íî ñèò íàç âà íèå
Earth and Beyond. Ïî ïåð âûì ñâå äå íèÿì,
ïðî ñî ÷èâ øèì ñÿ ñêâîçü ïëîò íî çàê ðû òûå
äâå ðè Ëàñ-Âå ãàñ ñêî ãî îôè ñà Westwood, â
èã ðå áó äåò áî ëåå äâóõ ñîò ôó òó ðèñ òè ÷åñ -
êèõ ìè ðîâ, à ñ äâèæ êîì, âå ðîÿò íî, ïî ìî -
æåò ñà ìà id Software, ïðå äîñ òà âèâ äëÿ
òà êèõ öå ëåé òåõ íî ëî ãèþ Doom3. Âïðî ÷åì,
âñå ýòî ïî êà ðàñ ïðîñ òðà íÿåò ñÿ íà ïðà âàõ
ñëó õîâ, è ñà ìà Westwood, íå äàâ íî çà ðå -
ãèñ òðè ðî âàâ øàÿ â Ñå òè äî ìåí íîå èìÿ
www.earthandbeyond.com, ýòè ñëó õè ïðåä -
ïî ÷è òàåò íè êàê íå êîì ìåí òè ðî âàòü.
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ïå­ðå­Ìå­íû­â­Sega
Áîëü øå ãî êî ëè ÷åñ òâà íî âîñ òåé çà
ïîñ ëåä íèå äâå íå äå ëè íå ïðè õî äè ëî
íè îò îä íîé êîì ïà íèè âî âñåé èí -

äóñ òðèè. Sega Enterprises, èëè ïðîñ òî
Sega (ýòî ïåð âàÿ íî âîñ òü), âñå ãî ëèøü çà
íåñ êîëü êî äíåé óñ ïå ëà îò ÷è òàòü ñÿ â ñâîèõ
ôè íàí ñî âûõ ïî êà çà òå ëÿõ, ñäå ëàòü íåñ êîëü -
êî ÷ðåç âû ÷àé íî èí òðè ãóþ ùèõ çàÿâ ëå íèé è,
íà êî íåö, ïðî âåñ òè äâå ãëî áàëü íûõ ïðå çåí -
òà öèè äëÿ æóð íà ëèñ òîâ è âëà äåëü öåâ ìà ãà -
çè íîâ Àìå ðè êè. Íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî îá ùèé
îáúåì ïðî äàæ Dreamcast â ìè ðå äîñ òèã óæå
6 ìèë ëèî íîâ ýêçåì ïëÿ ðîâ, Sega òàê è íå
óäà ëîñü ïðåî äî ëåòü ñâîèõ ôè íàí ñî âûõ òðóä -
íîñ òåé, è êîì ïà íèÿ âû íóæ äå íà áó äåò ñìè -
ðèòü ñÿ âîò óæå ñ ÷åò âåð òûì ïîä ðÿä óáû òî÷ -
íûì ãî äîì. Áî ëåå-ìå íåå óñ ïåø íî Dreamcast
ïðî äàåò ñÿ ëèøü â Àìå ðè êå, â ßïî íèè ïðèñ -
òàâ êà îêà çà ëàñü â íåï ðè áûëü íîé, õî òÿ è
ïîç âî ëÿþ ùåé ñó ùåñ òâî âàòü íè øå, à â Åâ ðî -
ïå íå óäà ëîñü äà æå íàá ðàòü ïåð âî íà ÷àëü íîé
“êðè òè ÷åñ êîé” ìàñ ñû â ïîë òî ðà-äâà ìèë ëèî -
íà ïðî äàí íûõ ïðèñ òà âîê. Âñå ýòè ñî áû òèÿ,
íà ðÿ äó ñî ñêî ðûì óõî äîì çà áî ëåâ øå ãî ðà êîì
ïðå çè äåí òà Sega (è ïî ñîâ ìåñ òè òåëü ñòâó åå
ìà òå ðèí ñêîé êîì ïà íèè CSK) Isao Okawa,
ïðè âå ëè êîì ïà íèþ ê íåï ðîñ òî ìó, íî ïðåä -
ñêà çóå ìî ìó ðå øå íèþ - íà ÷à ëó ðà áî òû ñ èã -
ðî âû ìè ïëàò ôîð ìà ìè êîí êó ðåí òîâ. Íåñ ìîò ðÿ
íà òî, ÷òî îôè öèàëü íûå çàÿâ ëå íèÿ âå äó ùèõ
ëèö êîì ïà íèè êðàé íå ïðî òè âî ðå ÷è âû, ïîä
“äðó ãè ìè ïëàò ôîð ìà ìè” ïî íè ìàþò ñÿ íà ñå ãîä -
íÿø íèé äåíü ïðåæ äå âñå ãî X-Box, GameBoy,

PC è, âîç ìîæ íî, â ïåð ñïåê òè âå GameCube.
Íà ïîÿâ ëå íèå Sega’âñêèõ èãð íà
PlayStation2 ñå ãîä íÿ ìîæ íî ïðàê òè ÷åñ êè íå
ðàñ ñ÷è òû âàòü. Òåì íå ìå íåå, íå âñå òàê
ïðîñ òî. Ñîã ëàñ íî íî âîé ñòðà òå ãèè, Sega íå
ñî áè ðàåò ñÿ ñà ìîñ òîÿ òåëü íî ðàñ ïðîñ òðà íÿòü
ðàç ðà áî òàí íûå èã ðû íà ôîð ìàëü íî îñ òàþ ùèõ -
ñÿ “âðà æåñ êè ìè” ïëàò ôîð ìàõ. Ýòèì áó äóò çà -
íè ìàòü ñÿ ëè áî áëè æàé øèå ïàð òíå ðû êîì ïà íèè
íà ïî äî áèå Capcom, èëè æå ñà ìè ïðîèç âî äè -
òå ëè ïðèñ òà âîê, òî åñ òü Microsoft è
Nintendo. Ïðè ýòîì ëî ãî òèï Sega â äàí íîì
ñëó ÷àå íà èã ðå, ñêî ðåå âñå ãî, áó äåò îò -
ñóò ñòâî âàòü, è ïðî äà âàòü ñÿ îíà áó äåò ïîä
òîð ãî âîé ìàð êîé îä íî ãî èç íå çà âè ñè ìûõ
ïîä ðàç äå ëå íèé êîì ïà íèè (Sonic Team, AM2,
Smilebit è äð.).
Íà Sega Game Summit’2000 àìå ðè êàí ñêîå ïîä -
ðàç äå ëå íèå Sega ôàê òè ÷åñ êè ðàñ êðû ëî ïîä -
ðîá íîñ òè ïðè ìåð íî ïî ëî âè íû èã ðî âîé ëè íåé -

êè Sega íà 2001 ãîä. Âå äó ùèå ïî çè öèè â
ýòîé ëè íåé êå îò äà íû äåé ñòâè òåëü íî ïåð -
ñïåê òèâ íî âûã ëÿ äÿ ùå ìó ðî ëå âî ìó îí ëàé íî âî -
ìó ïðîåê òó Phantasy Star Online îò
SonicTeam è âåñü ìà ìè ëî âûã ëÿ äÿ ùåé àä âåí -
÷ó ðå Floigan Bros. îò ñîç äà òå ëåé çíà ìå íè -
òûõ ñïîð òèâ íûõ ñè ìó ëÿ òî ðîâ Visual
Concepts. Àíîí ñè ðî âàí íûé åùå äâà ãî äà íà -
çàä, ýòîò ïðîåêò âñåã äà ïðèâ ëå êàë îã ðîì -
íîå âíè ìà íèå ïðåñ ñû, è âîò òå ïåðü îí áûë
âïåð âûå ïî êà çàí ïðåñ ñå “â æè âóþ”, îêà çàâ -
øèñü íå ïëàò ôîð ìå ðîì, à äî âîëü íî çà áàâ íîé
ãî ëî âî ëîì êîé ñ ñþ æå òîì è ïðè êîëü íû ìè ïåð -
ñî íà æà ìè. Íå îáîø ëîñü è áåç ñþð ïðè çîâ.
Òàê, èìåí íî çäåñü Sega àíîí ñè ðî âà ëà íå êî -
òî ðûå äå òà ëè áó äó ùå ãî ñó ïåð õè òà Crazy
Taxi2, ðàç ðà áà òû âàå ìî ãî ñåé ÷àñ ñòó äèåé
Hitmaker. Â êà ÷åñ òâå ïðî òî òè ïà äëÿ ãî ðî -
äîâ â CT2 áó äåò âçÿò íå Ñàí-Ôðàí öèñ êî, à
Íüþ-Éîðê, ñà ìà èã ðà ñòà íåò êîì ïëåê ñíåå, â
íåé ïîÿ âÿò ñÿ àä âåí ÷óð íûå è êâåñ òî âûå ýëå -
ìåí òû. Äà òà âû õî äà: ëå òî 2001 ãî äà. Åùå
îä íó ñî âåð øåí íî óíè êàëü íóþ èã ðó ïðåä ñòà -
âè ëà ñòó äèÿ Visual Concepts. Ïîä äè êèì
íàç âà íèåì Ooga Booga ñêðû âàåò ñÿ îðè ãè -
íàëü íàÿ îí ëàé íî âàÿ ñòðà òå ãè ÷åñ êàÿ èã ðà ñ
ðî ëå âû ìè ýëå ìåí òà ìè è âåñü ìà ïðîä âè íó òîé
ãðà ôè êîé. Íó à êî ìàí äà Hitmaker âîîá ùå
ïðåâ çîø ëà âñåõ, àíîí ñè ðî âàâ ïðîåêò ïîä
íàç âà íèåì Sega Gaga - ýêî íî ìè ÷åñ êèé ñè ìó -
ëÿ òîð, â êî òî ðîì èã ðîê âûñ òó ïàåò â ðî ëè
ïðå çè äåí òà êîì ïà íèè Sega, êî òî ðûé äîë æåí
âû âåñ òè ëó÷ øå ãî ïðîèç âî äè òå ëÿ âè äåîèãð
âíîâü â ëè äå ðû èí äóñ òðèè.
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Ñëåâà íàïðàâî, ñâåðõó âíèç: Ãëàâíûå
ãåðîè Sega Games Summit: Soul Reaver 2
(Eidos/Crystal Dynamics), Phantasy Star
Online (Sonic Team), Floigan Bros.
(Visual Concepts) è Headhunter (Sega
Europe/Amuze)



ÊàËåÍäàÐÜ  ÐåËÈÇÎÂ
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Êàê ìîæíî çàêëþ÷èòü èç ñâåæåãî àìåðèêàíñêîãî ÷àðòà ïî ïðîäàæàì
âèäåîèãð, ïîÿâëåíèå íà ñâåò PlayStation2 ïðàêòè÷åñêè íå èçìåíèëî
ðàññòàíîâêó ñèë íà àìåðèêàíñêîì èãðîâîì ðûíêå: ñëèøêîì óæ ìàëà
îêàçàëàñü äîëÿ ïðîäàííûõ ïðèñòàâîê â ìîðå äðóãèõ, íå ìåíåå âàæíûõ
è ñåðüåçíûõ ðåëèçîâ. Òàê, åäèíñòâåííûì îñòàâøèìñÿ â ÷àðòàõ íà ýòîé
íåäåëå òàéòëîì íà PS2 îêàçàëñÿ Madden 2001, êîòîðûé ëèäèðóåò â
ñïèñêàõ ïðîäàæ èãð íà PS2 ñ òèðàæîì, ïî íàøèì ïðîãíîçàì, îêîëî
òðåõñîò òûñÿ÷ ýêçåìïëÿðîâ. Íî âîò çàòî êîìïàíèÿ Nintendo ïåðåæèâàåò
ñåãîäíÿ ïîèñòèíå âòîðîå ðîæäåíèå, êàê íà àìåðèêàíñêîì, òàê è íà
ÿïîíñêîì ðûíêàõ, ãäå åé ïðèíàäëåæàò ñîîòâåòñòâåííî, ÷åòûðå è øåñòü
(!!!) ìåñò â äåñÿòêå ñîîòâåòñòâåííî. Ïðåêðàñíî ñòàðòîâàë Red
Alert2, êîòîðûé òåïåðü èìååò âñå øàíñû îáîéòè äàæå ÷óòü áîëåå
ðàñêðó÷åííûé Tiberian Sun ïî êîëè÷åñòâó ïðîäàííûõ êîïèé. ×òî âïîëíå
ñïðàâåäëèâî, - èãðà íà ñåé ðàç ó Westwood ïîëó÷èëàñü êóäà ëó÷øå.
Ëó÷øàÿ æå ãîíêà âñåõ âðåìåí (ïî ìíåíèþ âàøåãî ïîêîðíîãî ñëóãè)
Metropolis Street Racer âîò óæå äâå íåäåëè ïðîäàåòñÿ â Àíãëèè, è
ïîêà ñóìåëà ðàçîéòèñü ïðèìåðíî 25-òûñÿ÷íûì òèðàæîì. ×òî ïî
ñðàâíåíèþ ñî ñòàðòîâûìè 130 òûñÿ÷àìè ó GT2 îáðàçöà ÿíâàðÿ’2000 -
ïî÷òè íè÷åãî. Íî äëÿ íå îöåíåííîé ïî çàñëóãàì â Òóìàííîì Àëüáèîíå
Dreamcast - âñå ðàâíî áîëüøîå äîñòèæåíèå.
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Êîì ïà íèÿ Square ïîä ïè ñà ëà ñ èç äà òåëü ñòâîì
Infogrames ñîã ëà øå íèå, ïî êî òî ðî ìó Infogrames
ñòà íî âèò ñÿ îôè öèàëü íûì ðàñ ïðîñ òðà íè òå ëåì âñåõ
èãð Square â Åâ ðî ïå.

Èç äà òåëü ñòâî Interplay ïëà íè ðóåò ïîð òè ðî âàòü
ñâîé ñó ïåð õèò Baldurs Gate II íà PlayStation
2. Âïðî ÷åì, àíîí ñè ðî âàí íûé íà Dreamcast îðè -
ãè íàëü íûé BG òàê è íå óâè äåë ñâåò.

Èç äà òåëü ñòâî Sierra îòëîæèëî Dreamcast-âåð ñèþ
ñó ïåð ïî ïó ëÿð íî ãî 3D Action’à Half-Life íà êî -
íåö çè ìû 2001 ãî äà â ñâÿ çè ñ î÷åíü ñåðüåç íîé
êîí êó ðåí öèåé íà ïðåä ðîæ äåñ òâåí ñêîì ðûí êå.

Êîì ïà íèÿ Sega íà ìåê íó ëà íà îä íîé èç ïðåññ-êîí -
ôå ðåí öèé, ÷òî ðàç ðà áàòûâàåò ñÿ íå êîå óñ òðîé ñòâî
äëÿ ïåð ñî íàëü íûõ êîì ïüþ òå ðîâ, êî òî ðîå ìî æåò
ïîç âî ëèòü èã ðàòü â Dreamcast-èã ðû íà PC. Ïî
âñåé âè äè ìîñ òè, ýòî áó äåò ñïå öèàëü íàÿ ïëà òà ñ
ïðî öåñ ñî ðîì SH4 è àê ñå ëå ðà òî ðîì PowerVR2DC -
ñòîèòü îíà áó äåò, âå ðîÿò íî, ïî ðÿä êà ñòà äîë ëà -
ðîâ, à âûé òè ìî æåò óæå â ÿí âà ðå.

Èç äà òåëü ñòâî Infogrames, ïðèîá ðåò øåå ëè öåí çèþ
íà ñîç äà íèå ôóò áîëü íî ãî ñè ìó ëÿ òî ðà ïîä ìàð êîé
UEFA, íà ìå ðå âàåò ñÿ ïîò ðà òèòü íà ðàç ðà áîò êó ñó -
ïåð ïðîåê òà 5 ìèë ëèî íîâ äîë ëà ðîâ. UEFA 2001
äîë æíà óâè äåòü ñâåò îñåíüþ áó äó ùå ãî ãî äà.

Èç äà òåëü ñòâî Namco àíîí ñè ðî âà ëî íà äíÿõ ñâîé
íî âûé ïðîåêò íà PlayStation2. Èã ðà ïîä íàç âà -
íèåì Axis áó äåò áà çè ðî âàòü ñÿ íà îä íîè ìåí íîì
êîì ïüþ òåð íîì ïîë íî ìåò ðàæ íîì ìóëü òôèëü ìå, ðà -
áî òó íàä êî òî ðûì çà âåð øàåò ôðàí öóç ñêàÿ ñòó äèÿ
Chaman Pictures. Èã ðà áó äåò ïðåä ñòàâ ëÿòü ñî -
áîé àä âåí ÷ó ðó è ïî ãðà ôè êå, êàê îáå ùàåò ñÿ, áó -
äåò ìàê ñè ìàëü íî áëèç êà ê îðè ãè íà ëó. Ðå ëèç íàç -
íà ÷åí íà 2002 ãîä.

Êîì ïà íèÿ Microsoft âû ïóñ òè ëà â ñâåò âîñü ìóþ
âåð ñèþ ñâîå ãî íà áî ðà Direct X äëÿ Windows
95/98/Me èëè 2000. Ñðå äè ìàñ ñû íî âîâ âå äå íèé
õî ÷åò ñÿ îò ìå òèòü óëó÷ øåí íûé ìî äóëü Direct3D
(ïðàâ äà, äëÿ ïîë íî ãî ýôôåê òà ïðè äåò ñÿ äîæ äàòü -
ñÿ âè äåîï ëàò íà NV20). Óñ òà íî âèòü íî âûé
DirectX ìîæ íî áó äåò ñ íà øå ãî äå ìî-äèñ êà, à
ìîæ íî è ñêà ÷àòü ñ ñàé òà www.microsoft.com

1-15­äå­êàá­ðß­2000
Championship Motocross 2001 1.12 PS
Championship Surfer 1.12 PS
Martian Gothic 1.12 PS
Age of Empires II 1.12 DC
Tetris: Online Edition 1.12 DC
Ford Racing 1.12 PS
Rogue Spear 1.12 Mac
Kengo: Master of Bushido 1.12 PS2
Prince of Persia 2.12 DC
Evil Dead: Hail to the King 4.12 DC
EverQuest: The Scars of Velious 4.12 PC
Kirby: Tilt’n’Tumble 4.12 GBC
Pokemon Puzzle Challenge 4.12 GBC
Rogue Spear 5.12 PS
Pod II: Speedzone 5.12 DC
Grandia II 5.12 DC
X-Plane 5.12 PC,Mac
American McGee’s Alice 5.12 PC
Giants: Citizen Kabuto 5.12 PC
Chicken Run 5.12 PC
Theme Park World 5.12 PS2
Armada II 10.12 DC
Dark Cloud (JAP) 12.12 PS2
Vanishing Point 12.12 PS,DC
Daytona USA 2001 (JAP) 14.12 DC
Samba de Amigo 2000 (Jap) 14.12 DC
Quake III: Team Arena Exp. 14.12 PC
Persona 2 15.12 PS
Heroes of Might & Magic III 15.12 DC

àìåÐÈÊà  PC
1. COMMAND & CONQUER: RED ALERT 2 ELECTRONIC ARTS
2. COMBAT FLIGHT SIMULATOR 2 MICROSOFT

3. THE SIMS ELECTRONIC ARTS
4. THE SIMS LIVIN LARGE ELECTRONIC ARTS 
5. AGE OF EMPIRES II: CONQUERORS MICROSOFT

6. ROLLER COASTER TYCOON HASBRO
7. ROLLER COASTER TYCOON LOOPY LANDSCAPES HASBRO INTERACTIVE

8. AGE OF EMPIRES II: AGE OF KINGS MICROSOFT
9. DIABLO II HAVAS
10. BALDUR’S GATE II: SHADOWS OF AMN INTERPLAY

àìåÐÈÊà  ÂÈäåÎÈãÐÛ
1. POKEMON SILVER NINTENDO GBC 
2. POKEMON GOLD NINTENDO GBC 
3. LEGEND OF ZELDA: MAJORA’S MASK NINTENDO N64 

4. NBA 2K1 SEGA DC
5. MADDEN NFL 2001 ELECTRONIC ARTS PS2 

6. TONY HAWK’S PRO SKATER 2 ACTIVISION PSONE 
7. THE WORLD IS NOT ENOUGH ELECTRONIC ARTS N64 
8. JET GRIND RADIO SEGA DC 

9. MEDAL OF HONOR UNDERGROUND ELECTRONIC ARTS PSONE 
10. SUPER MARIO BROS DELUXE NINTENDO GBC 

ÂåËÈÊÎáÐÈÒàÍÈß ÂÑå ÔÎÐìàÒÛ
1. WHO WANTS TO BE A MILLIONAIRE EIDOS PC,PS,DC

2. CHAMPIONSHIP MANAGER: SEASON 00/01 EIDOS PC
3. FIFA 2001 ELECTRONIC ARTS PC, PS

4. COMMAND & CONQUER: RED ALERT 2 ELECTRONIC ARTS PC
5. METROPOLIS STREET RACER SEGA DC
6. TONY HAWK’S PRO SKATER 2 ACTIVISION PC, PS, DC

7. POKEMON YELLOW NINTENDO GBC
8. POKEMON PINBALL NINTENDO GBC

9. GRAN TURISMO 2 SONY PS
10. TOMORROW NEVER DIES ELECTRONIC ARTS PS, N64

ßïÎÍÈß  ÂÑå  ÔÎÐìàÒÛ
1. MARIO TENNIS GB NINTENDO GB

2. G1 JOCKEY 2 KOEI PS2
3. FIST OF THE NORTH STAR BANDAI PS
4. MARIO TENNIS 64 NINTENDO N64

5. FEVER 3 ICS PS
6. BEAT MANIA II DX 3RD STYLE KONAMI PS2

7. PERFECT DARK NINTENDO N64
8. MYSTERIOUS DUNGEONS 2 CHUN SOFT N64
9. KORO KORO KIRBY NINTENDO GB

10. MARIO STORY NINTENDO N64





BLIZZARD
ÀÐÕÈÂSPECIAL

àê âñå íà ÷è íà ëîñü? Äîñ òà òî÷ íî îáûê íî âåí -
íî. Äâà ìî ëî äûõ ñòó äåí òà Êà ëè ôîð íèé ñêî -
ãî Óíè âåð ñè òå òà, Mark Morhaime è Allen
Adham, óâè äå ëè äðóã äðó ãà íà ñå ìè íà ðå ïî

êîì ïüþ òåð íîé òåõ íè êå. Âî ëåþ ñóäü áû èì âû ïà ëî ïîëü çî -
âàòü ñÿ îä íèì êîì ïüþ òå ðîì, ïîñ êîëü êó ìà øè íà äðó ãî ãî
áû ëà ñëî ìà íà èëè çà íÿ òà. Ìàðê ââåë ñâîé ïà ðîëü è óøåë
çà ðàñ ïå ÷àò êîé, â òî âðå ìÿ êàê Àë ëåí çà íè ìàë ñÿ äðó ãè ìè
äå ëà ìè. ×å ðåç ïÿòü ìè íóò êîì ïüþ òåð âíîâü âû âåë çàï ðîñ
äëÿ ïà ðî ëÿ. Âõî äÿ â êà áè íåò, Ìàðê óâè äåë, ÷òî Àë ëåí óñà -
æè âàåò ñÿ çà ìà øè íó, íà áè ðàåò êà êîé-òî êîä è ñïî êîé íî
ïðî äîë æàåò ðà áî òàòü. Íà âîï ðîñ, êàê åìó óäà ëîñü ðàç áëî -
êè ðî âàòü êîì ïüþ òåð, Àë ëåí îò âå òèë, ÷òî ââåë ïà ðîëü. Ïà -
ðîëü, êî òî ðî ãî îí íå çíàë. Îêà çà ëîñü, ÷òî ðå áÿ òà áû ëè
íàñ òîëü êî íåî ðè ãè íàëü íû, ÷òî ïî äîá ðà ëè â êà ÷åñ òâå ïà ðî -
ëÿ ñà ìîå ðàñ ïðîñ òðà íåí íîå â Àìå ðè êå èìÿ Joe, à Àë ëåí,
îò âëåê øèñü, ïîï ðîñ òó çà áûë î òîì, ÷òî êîì ïüþ òåð áûë
çàã ðó æåí ïîä ïà ðî ëåì Ìàð êà. Èç âñåé ýòî äî âîëü íî-òà êè
ãëó ïîé æè òåé ñêîé èñ òî ðèè ìîæ íî óÿñ íèòü òîëü êî îä íî, —
ìîç ãè ó ýòèõ äâîèõ ðà áî òà ëè ñî âåð øåí íî îäè íà êî âî. Îíè
ñòà ëè õî ðî øè ìè äðóçüÿ ìè, è íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî Àë ëåí â
êîí öå âîñü ìè äå ñÿ òûõ óñ òðîèë ñÿ â êîì ïà íèþ Datasoft íà
äîë æíîñ òü ïðîã ðàì ìèñ òà, åãî áó äó ùèé êîë ëå ãà è íå ïî -
ìûø ëÿë òîã äà î ñîç äà íèè êîì ïüþ òåð íûõ èãð, — åìó õî òå -
ëîñü ñòàòü èí æå íå ðîì. Â 1991 ãî äó Àë ëåí ðå øèë íà ÷àòü
ñâîå ñîá ñòâåí íîå äå ëî è â êà ÷åñ òâå ïåð âî ãî ïîä ñïîðüÿ
óãî âî ðèë Ìàð êà è åùå îä íî ãî ñâîå ãî äðó ãà ïî êîë ëåä æó
Ôðýíêà Ïèð ñà ïðè ñîå äè íèòü ñÿ ê åãî ôèð ìå, õî òÿ áû íà
ïåð âîå âðå ìÿ, ïî êà äå ëî íå íà áå ðåò îáî ðî òû. Ïîñ ëå äîë -
ãèõ êî ëå áà íèé îíè ñîã ëà ñè ëèñü ïîï ðî áî âàòü. Ñïóñ òÿ ïîë -
òî ðà ìå ñÿ öà â êîì íà òå îá ùå æè òèÿ â óíè âåð ñè òåò ñêîì êàì -
ïó ñå ðî äè ëàñü ïåð âàÿ èã ðà êîì ïà íèè, êî òî ðóþ áû ëî ðå øå -
íî íàç âàòü Silicon & Synapse. Ýòî áûë BattleChess, óíè êàëü -
íàÿ øàõ ìàò íàÿ àä âåí ÷ó ðà, â êî òî ðîé ñòàí äàð òíûå øàõ ìàò -
íûå ôè ãó ðû ðà çûã ðû âà ëè çà áàâ íûå ñöåí êè ñðà æå íèÿ. Èã -

ðó èç äà ëà êîì ïà íèÿ Interplay, ñ êî òî ðîé ó áó äó ùåé Blizzard
çà âÿ çà ëèñü äëè òåëü íûå ïàð òíåð ñêèå îò íî øå íèÿ. 

Íà äåíü ãè ïî ëó ÷åí íûå îò BattleChess (êî òî ðûé ïðè íåñ
íî âîèñ ïå ÷åí íîé ñòó äèè íå áîëü øèå, íî âåñü ìà ïðè ãî -
äèâ øèå ñÿ äåíü ãè), Àë ëåí è Ìàðê ñíÿ ëè îôèñ, ïëî -
ùàäüþ îêî ëî 600 ôó òîâ è íà íÿ ëè íåñ êîëü êî ïðîã ðàì -
ìèñ òîâ è õó äîæ íè êà. Âòî ðîé èã ðîé Silicon & Synapse
ñòà ëà àð êàä íàÿ ãîí êà äëÿ Super Nintendo (äà, äî ðî ãèå,
íå óäèâ ëÿé òåñü, ó Blizzard ÷èñ òî ïðèñ òà âî÷ íîå ïðîø ëîå)
RPM Racing, êî òî ðóþ êî ìàí äà èç ïÿ òè ÷å ëî âåê ñó ìå ëà
çà êîí ÷èòü çà ÷å òû ðå ìå ñÿ öà. Â 1993 ãî äó çà íåé ïîñ ëå -
äî âà ëè Justice League Task Force, ÷óòü áî ëåå èç âåñ òíûé
Rock & Roll Racing è, íà êî íåö, íàñ òîÿ ùèé õèò Lost
Vikings, âñå íà SNES, è áû ëè èç äà íû Interplay. Íåñ ìîò -
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Óñ ïåõ â ñå ãîä íÿø íåì èã ðî âîì ìè ðå
— ïî íÿ òèå îò íî ñè òåëü íîå. ×åì îí
èç ìå ðÿåò ñÿ, êà êè ìè ïà ðà ìåò ðà ìè
çà äàåò ñÿ? Èç äà òåëü ñòâà óìóä ðÿþò ñÿ
ïðî äà âàòü â îä íîé òîëü êî Àìå ðè êå
êîì ïüþ òåð íûõ è âè äåîèãð íà ñóì ìó,
ýêâè âà ëåí òíóþ ïî ëî âè íå áþä æå òà
íà øåé áî ãà òîé ñòðà íû. Íà ýòè äåíü -
ãè ïðè õî äÿò ñÿ òû ñÿ ÷è òàé òëîâ, íàç -
âà íèé, îò ïå ÷à òàí íûõ âû ïóê ëû ìè
êðà ñè âû ìè øðèô òà ìè íà êàð òîí íûõ
è ïëàñ òè êî âûõ êî ðîá êàõ, àëþ ìè íèå -
âûõ áîê ñàõ. Êè ëî ìåò ðû õè ëåíü êèõ
êíè æå ÷åê-ìà íóà ëîâ, îáå ùàþ ùèõ
äàòü îò âåò íà ëþ áîé âîç íè êàþ ùèé
ó áåä íî ãî ïîëü çî âà òå ëÿ âîï ðîñ
è â ðå çóëü òà òå òîëü êî åùå áîëü øå
åãî çà ïó òû âàþ ùèõ. Òîí íû èã ðî âîé
è îêî ëîèã ðî âîé ïðåñ ñû, íà ïè÷ êàí -
íîé ìàð êå òèí ãî âûì ìà òå ðèà ëîì êàê
èç íóò ðè, òàê è ñíà ðó æè. Ñòàòüÿ —
ýòî òî æå ðåê ëà ìà. Êðî øå÷ íàÿ çà -
ìåò êà ïî ðîé âàæ íåå êðà ñî÷ íî ãî ðàç -
âî ðî òà. Â ðå çóëü òà òå æå âñå ðàâ íî
âñå ðàñ ñòàâ ëÿåò ñÿ ïî ìåñ òàì.
Ó êî ãî-òî õî ðî øèå ïðî äà æè. Êî ìó-òî
óäà ëîñü çà âîå âàòü äî âå ðèå è íà ðîä -
íóþ ëþ áîâü. Êòî-òî ðàä è äå ñÿ òè
ïðå äàí íûì ôà íà òàì, ðå ãó ëÿð íî
ïè øó ùèì íà ñòó äèþ ñ òðå áî âà íèåì
ñðî÷ íî âû ïóñ òèòü ïðî äîë æå íèå.
Êîì ïà íèÿ æå Blizzard Entertainment
óñ ïåø íî æîí ãëè ðóåò áëåñ òÿ ùè ìè
ïîç íà íèÿ ìè â ìàð êå òèí ãå, ïðîã ðàì -
ìè ðî âà íèè, èã ðî âîì äè çàé íå, è, ÷òî
ñà ìîå âàæ íîå, ÷å ëî âå ÷åñ êîé
ïñè õî ëî ãèè. 

BLIZZARD
ENTERTAINMENT:

ÊÐÀÒÊÈÉÊÓÐÑ

Àêà äå ìèê
akademik@gameland.ru

Allen Adham íå ìåíÿåò ñâîèõ
ïðèâû÷åê è äî ñèõ ïîð ñàì ïèøåò
÷àñòü êîäà Blizzard’îâñêèõ èãð.

Mark Morhaime ñåãîäíÿ ðóêîâîäèò
â Blizzard âñåìè ôèíàíñàìè. Ïîòîìó
è êðåñëî ó íåãî òàêîå óäîáíîå.



ðÿ íà î÷å âèä íûé óñ ïåõ èã ðî âûõ ïðîåê -
òîâ, ôè íàí ñî âûå ïî êà çà òå ëè ñòó äèè íè -
êàê íå ïðè õî äè ëè â íîð ìó, S&S ïðè õî äè -
ëîñü âñå âðå ìÿ áðàòü êðå äè òû, âåäü
êîì ïà íèÿ ðîñ ëà è íà íî âûå ïðîåê òû
íåîá õî äè ìû áû ëè âñå áîëü øèå ñóì ìû.
Êîì ïà íèÿ íè êàê íå íà áè ðà ëà ïî ïó ëÿð -
íîñ òè, âè äè ìî, ýòî ïðîèñ õî äè ëî èç-çà
ñëèø êîì ñëîæ íî ãî íàç âà íèÿ, — èã ðî êàì
êó äà ïðè âû÷ íåå áû ëî çà ìå ÷àòü íà êî ðîá êàõ ñ èã ðà ìè ëî ãî òèï
Interplay, ÷åì êà êîé-òî òàì Silicon & Synapse. Òåì áî ëåå, ÷òî,
ïî ïðèç íà íèþ Ìàð êà, «íèê òî íà ñâå òå íå çíàë, ÷òî òà êîå ýòîò
Synapse». Òàê îíè è ðå øè ëè âçÿòü ñå áå äðó ãîå íàç âà íèå.
Ïåð âîí ÷àëü íûì âà ðèàí òîì áû ëî Chaos Studios, îä íà êî âûÿñ -
íè ëîñü, ÷òî òà êóþ òîð ãî âóþ ìàð êó óæå çà ðå ãèñ òðè ðî âà ëà êà -
êàÿ-òî êîì ïà íèÿ â Íüþ-Éîð êå, è äå ëèòü ñÿ èìå íåì åé çà õî òå -
ëîñü ëèøü çà ñëèø êîì êðóã ëóþ ñóì ìó (÷òî-òî îêî ëî 100 òû -
ñÿ÷ äîë ëà ðîâ), ðà çî ðÿòü ñÿ íà êî òî ðóþ êîì ïà íèè áû ëî ñî âåð -
øåí íî íå íóæ íî. Íà îï ðå äå ëåí íîì ýòà ïå êàê ðåàëü íûé ðà áî -
÷èé è ïî÷ òè ïîä òâåð æäåí íûé âà ðèàíò îá ñóæ äà ëîñü íàç âà íèå

Ogre Studios. Íî â ðå çóëü òà òå êî ìàí äà îñ òà íî âè ëàñü íà íàç -
âà íèè Blizzard Entertainment. Ïåð âîé èã ðîé, âû ïó ùåí íîé ïîä
íî âîé ìàð êîé ñòà ëà ñêðîë ëèí ãî âàÿ ïëàò ôîð ìåí íàÿ àð êà äà
Blackthorne íà PC, òàê æå âû ïó ùåí íàÿ èç äà òåëü ñòâîì
Interplay. 

Ê íà ÷à ëó 1994 ãî äà êî ìàí äà Blizzard ðàç ðîñ ëàñü óæå äî 20 ÷å -
ëî âåê, è èç äà òåëü ñòâà ïå ðåñ òà ëè âîñ ïðè íè ìàòü åå êàê ñáî ðè -
ùå ëþ áè òå ëåé. Îï ðå äå ëåí íûé èí òå ðåñ â ïî êóï êå êîì ïà íèè
âûñ êà çû âà ëà Interplay, îä íà êî óñ ëî âèÿ èí âåñ òè öèé ïî êà çà -
ëèñü ãî ðÿ ÷èì ðå áÿ òàì ñëèø êîì
îã ðà íè ÷è âàþ ùè ìè èõ òâîð ÷åñ êóþ

ñâî áî äó. Ðå øå íèå ïðèø ëî ñà ìî ñî -
áîé. Â íà ÷à ëå 1994 ãî äà Blizzard â êà -
÷åñ òâå ìè íè-õàë òó ðû ñäå ëà ëà îáó -
÷àþ ùóþ èã ðó èç ñå ðèè KidWorls äëÿ
èç äà òåëü ñòâà Davidson & Associates,
êî òî ðîå â ðå çóëü òà òå ïðåä ëî æè ëî êó -
ïèòü êîì ïà íèþ, îáå ùàÿ íå âìå øè -

âàòü ñÿ â åå òâîð ÷åñ êèå ïëà íû. Ïî ëó ÷èâ, íà êî íåö, ñî ëèä íûå
èí âåñ òè öèè, ïîç âî ëÿþ ùèå íà ÷àòü ðà áî òó íàä ñåðüåç íûì
ïðîåê òîì, Ìàðê è Àë ëåí êðåï êî çà äó ìà ëèñü, çà ÷òî âçÿòü ñÿ.
Íè êî ìó òîã äà åùå íå ïðè õî äè ëî â ãî ëî âó, ×ÅÌ äëÿ ýòîé êîì -
ïà íèè ñòà íåò ñëå äóþ ùàÿ èã ðà.

Ìèð â òå äíè âñå åùå ïðå áû âàë â øî êå îò âû øåä øåé äâó -
ìÿ ãî äà ìè ðà íåå Dune II, è ðå áÿ òà â Blizzard òî æå âñå ïå ðå -
áî ëå ëè ýòîé èã ðîé. Ñî âåð øåí íî âíå çàï íî ðî äè ëàñü èäåÿ
ñäå ëàòü òî÷ íî òà êóþ æå ñòðà òå ãèþ â ðåàëü íîì âðå ìå íè, íî
â ôýíòå çèé íîì ìè ðå, ñ îð êà ìè, òðîë ëÿ ìè, øàõ òà ìè ñ çî ëî -

òîì... Ïðîåêò, íåñ ìîò ðÿ íà ïðèâ ëå ÷å íèå óæå áî ëåå-ìå íåå
ïðè ëè÷ íûõ ñðåä ñòâ, âñå ðàâ íî äå ëàë ñÿ ÷óòü ëè íå íà êî ëåí -
êå. Òàê, íàï ðè ìåð, îäèí èç äè çàé íå ðîâ âñïî ìè íàåò, ÷òî äî
òî ãî ìî ìåí òà, êîã äà ïîò ðå áî âà ëîñü îç âó ÷èòü ãî òî âóþ äå -
ìî-âåð ñèþ, ó Blizzard íå áû ëî äà æå ìà ëåé øå ãî ïî íÿ òèÿ î
òîì, êà êîé áó äåò ñþ æåò íàÿ ëè íèÿ èã ðû. Ïðèã ëà ñèâ àê òå ðà
äëÿ îç âó÷ êè Intro, ðå áÿ òà áûñ òðåíü êî îáúÿñ íè ëè, ÷òî ìîë
«Èã ðà ïðî îð êîâ è ëþ äåé. Îíè âîþþò äðóã ñ äðó ãîì çà çåì -
ëþ ñêà çî÷ íî ãî êî ðî ëåâ ñòâà. Â ðå çóëü òà òå ñöå íà ðèé èã ðû
áûë íà ïè ñàí çà ïîë òî ðà ÷à ñà â êà áèí êå çâó êî ðå æèñ ñå ðà.

Èã ðà áû ëà ïî êà çà íà íà âûñ òàâ êå Consumer
Electronic Expo â ×è êà ãî ëå òîì 1994 ãî äà.
Áðåòò Ñïåð ðè èç Westwood áûë, êî íå÷ íî,
ñëåã êà øî êè ðî âàí òåì, íàñ êîëü êî WarCraft
ïîâ òî ðÿåò Dune II, íî â òå âðå ìå íà êëîí ìåé -
êåð ñòâî íå ñ÷è òà ëîñü ÷åì-òî èç ðÿ äà âîí âû -
õî äÿ ùèì, è íà âûñ òàâ êàõ ìîæ íî áû ëî âñòðå -
òèòü ïî ðîé ïî äâàä öàòü-òðèä öàòü êëî íîâ
Mario èëè Zelda. Ïîï ðî áî âà ëè áû îíè âû ïóñ -
òèòü òà êóþ ïî äåë êó ñåé ÷àñ, -ìè ãîì áû çàã ðå -
ìå ëè ïî ñó äàì. Íî âðå ìå íà òîã äà áû ëè íåñ -

êîëü êî èíûå, ïðîñ òî äóø íûå è íàèâ íûå. Èã ðà âöå ëîì ïî ëó -
÷è ëà âåñü ìà ëåñ òíûå îò çû âû êàê ñî ñòî ðî íû ïðåñ ñû, òàê è
ðÿ äî âûõ èã ðî êîâ. Ïå ðå íî ñèòü ñðî êè âû õî äà ïðîåê òîâ òîã äà
áû ëî íå ïðè íÿ òî, è óæå â íîÿá ðå 1994 ãî äà WarCraft óâè äåë
ñâåò, ñïóñ òÿ âî ñåìü ìå ñÿ öåâ ïîñ ëå íà ÷à ëà ðàç ðà áîò êè. Ñ
ýòî ãî ìî ìåí òà â Blizzard ïî øåë îò ñ÷åò íî âîé ýðå. Ïîñ ëå
WarCraft.

Ïîñ ëå äå íåæ íî ãî âà ëà è, ÷òî íå ìå íåå âàæ íî, ïî òî êà ñëà âû,
îá ðó øèâ øèõ ñÿ íà êîì ïà íèþ, åå êàä ðû íà ÷à ëè áûñ òðî ïî ïîë -
íÿòü ñÿ. Â Blizzard áðà ëè íà ðà áî òó òîëü êî ôà íà òîâ èãð, åñ ëè
÷å ëî âåê íå èã ðàë â èã ðû, äà æå áó äó ÷è îò ëè÷ íûì ïðîã ðàì -
ìèñ òîì, îêà çàòü ñÿ â Blizzard ó íå ãî íå áû ëî íè êà êèõ øàí ñîâ.
È âñå-òà êè äëÿ íà ÷à ëà ðà áî òû íàä íî âûì ïðîåê òîì íó æåí
áûë êà êîé-òî òîë ÷îê. Îí ïðè øåë â ôîð ìå êî ìàí äû Condor
Entertainment èç Ñàí-Ôðàí öèñ êî, òî åñ òü, èç ñå âåð íîé Êà ëè -
ôîð íèè. Èõ ðîä íè ëè ñ Blizzard ëèøü äâà îá ñòîÿ òåëü ñòâà: ýòà
êî ìàí äà ðà áî òà ëà íàä Genesis-ïîð òîì áëèç çàð äîâ ñêîé èã ðû
Justice League Task Force, è ïåð âîé ñìîã ëà óâè äåòü òó ñà ìóþ
äå ìî-âåð ñèþ WarCraft íà ëåò íåé âûñ òàâ êå 1994 ãî äà. Condor
âû íà øè âà ëà èäåþ ðî ëå âîé èã ðû, â êî òî ðóþ ìîæ íî áû ëî áû
èã ðàòü áåñ êî íå÷ íî áëà ãî äà ðÿ ñëó ÷àé íî ãå íå ðè ðóå ìûì ïîä -
çå ìåëüÿì. Ïåð âî íà ÷àëü íîé êîí öåï öèåé ïîñ ëó æè ëè ñëî âà:
«Òðè ãå ðîÿ: âîð, âîë øåá íèê è ðû öàðü ñðà æàþò ñÿ ñî Çëîì íå -
ïî äà ëå êó îò ãî ðî äà Òðèñ òàì». Ðà áî ÷åå íàç âà íèå ïðîåê òà:
Diablo. Condor Entertainment íóæ íû áû ëè äåíü ãè íà îñó ùåñ -

òâëå íèå ïðîåê òà. Ó Blizzard îíè áû ëè. Diablo áûë çà êà çàí ñòó -
äèè Condor (êî òî ðàÿ âñêî ðå ïðåâ ðà òè ëàñü â èç âåñ òíûé âñåì
Blizzard North (Ñå âåð íàÿ Êà ëè ôîð íèÿ, îä íà êî) çà 300 òû ñÿ÷
äîë ëà ðîâ. Ïî íàñ òîÿ íèþ Blizzard èç Diablo áû ëà èçúÿ òà êîí -
öåï öèÿ ïî øà ãî âûõ áîåâ, à èã ðî âîé ïðî öåññ ñòàë ãî ðàç äî áî -
ëåå àð êàä íî-îðèåí òè ðî âàí íûì.

Â òî âðå ìÿ, êîã äà Condor ðà áî òà ëè â Ñàí-Ôðàí öèñ êî íàä Diablo,
êî ìàí äà îðè ãè íàëü íîé Blizzard â ñòî ëè öå øòà òà Êà ëè ôîð íèÿ ãî -
ðî äå Èð âàéí òî æå íå ñè äå ëà áåç äå ëà, ãî òî âÿ ñèê âåë ê WarCraft.
Èã ðà äå ëà ëàñü â âû ñî êîì SVGA-ðàç ðå øå íèè, ïîä äåð æè âà ëà
multiplayer ïî ìî äå ìó èëè LAN-ñå òè, îá ëà äà ëà óæå âïîë íå ñà -
ìîñ òîÿ òåëü íûì ñþ æå òîì è áû ëà ïðå âîñ õîä íî àíè ìè ðî âà íà.
Ðàç ðà áîò êà WarCraft II çà íÿ ëà âñå ãî ëèøü äå ñÿòü (ÄÅ ÑßÒÜ!!!) ìå -
ñÿ öåâ, è ôè íàëü íàÿ âåð ñèÿ ïîÿ âè ëàñü íà ñâåò â äå êàá ðå 1995
ãî äà. Òóò óæå ïðàê òè ÷åñ êè âñå ðàç ãî âî ðû î æàë êîì êëî íå Dune
ïðèó òèõ ëè,-  WarCraft II, áå çóñ ëîâ íî, äî ñèõ ïîð ÿâ ëÿåò ñÿ îä íîé
èç ëó÷ øèõ ñòðà òå ãèé â ðåàëü íîì âðå ìå íè è ëó÷ øåé èã ðîé
Blizzard íà ñå ãîä íÿø íèé äåíü. Èã ðà òàê æå ïðè íåñ ëà íå ìà ëûé
äî õîä, ñòàâ ïåð âîé èã ðîé Blizzard, ïðî äàí íîé òè ðà æîì áî ëåå
ìèë ëèî íà êî ïèé (äî WarCraft II òà êè ìè òè ðà æà ìè ðà çîø ëèñü íà
PC ëèøü The 7th Guest, Dune II è Myst)... 

Íà ýòîì äðà ìà òè ÷åñ êîì ìî ìåí òå ïîç âîëü òå ìíå ïðåð âàòü
ðàñ ñêàç, âåäü äàëü íåé øàÿ èñ òî ðèÿ îä íîé èç ñà ìûõ óäà÷ ëè -
âûõ èã ðî âûõ êîì ïà íèé ïðåê ðàñ íî èç âåñ òíà ïðàê òè ÷åñ êè âñåì
èã ðî êàì. À âîò ñâå æèå íî âîñ òè î âå ëè êîì è óæàñ íîì WarCraft
III íà âåð íÿ êà áó äóò ìíî ãèì èí òå ðåñ íû... =
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à êèì áû íè áûë WarCraft III, ìû ïðîã ëî òèì
åãî, ñêî ðåå âñå ãî, äà æå íå ïî ÷óâ ñòâî âàâ âêó -
ñà, ðàç ìî ëåì êëû êà ìè âñå íåæ íûå êîñ òî÷ êè
ïðîåê òà,  ïîñ ëå ýòî ãî ãî ëîä íû ìè ãëà çà ìè
ïîñ ìîò ðèì íà Blizzard è ïîò ðå áóåì äî áàâ êè. 

Ê ñî æà ëå íèþ, òà êî âà ó÷àñ òü ëþ áî ãî çà âå äî ìî èç âåñ òíî ãî
ñó ïåð õè òà. Blizzard æå, óìóä ðèâ øàÿ ñÿ âû ïóñ òèòü çà ïîñ -
ëåä íèå ïÿòü ëåò âû ïóñ òèòü ïîä ðÿä ÷å òû ðå «ïëà òè íî âûõ»
(ïðî äàí íûõ áî ëåå, ÷åì ìèë ëèîí íûì òè ðà æîì) ïðîåê òà,
ïðèîá ðå ëà ðå ïó òà öèþ êîì ïà íèè, êî òî ðàÿ íè êîã äà íå
îøè áàåò ñÿ. È õî òÿ ðîá êèå âîç ãëà ñû íå äî âîëü ñòâà ñà ìûõ
ïðî íè öà òåëü íûõ èã ðî êîâ ðàç äà ëèñü ñðà çó æå ïîñ ëå ðå ëè -
çà StarCraft è ïðî äîë æè ëèñü, óæå â êó äà áî ëåå ìàñ øòàá -
íîé ìà íå ðå ïî âû õî äó Diablo II, âñå ðàâ íî ïî äàâ ëÿþ ùåå
áîëü øèí ñòâî èã ðî êîâ Blizzard ïðîñ òî áî ãîò âî ðèò. Çðÿ,
ìåæ äó ïðî ÷èì, ãîñ ïî äà. Íå áîëü øàÿ êà ëè ôîð íèé ñêàÿ
ñòó äèÿ, ïîé ìàâ øàÿ ìèã óäà ÷è, ñêî ïè ðî âàâ èã ðó áó äó ùå -
ãî êîí êó ðåí òà, Blizzard ôàê òè ÷åñ êè îò âåò ñòâåí íà çà ñîç -
äà íèå äâóõ ñíîã ñøè áà òåëü íûõ èãð: Diablo è WarCraft II,
âñå îñ òàëü íûå òâî ðå íèÿ êîì ïà íèè íàâ ðÿä ëè ìîæ íî íà -

çû âàòü ïðî ðûâ íû ìè. Äðó ãîå äå ëî, ÷òî ïî íÿ òèÿ Blizzard è
«êà ÷åñ òâî» óæå äàâ íî ñòà ëè ñè íî íè ìà ìè, è ïðî òèâ ýòî ãî
íè ÷å ãî íå âîç ðà çèøü. ×òî æå êà ñàåò ñÿ WarCraft III, òî ó
èã ðû, àíîí ñè ðî âàí íîé åùå â ñåí òÿá ðå ïðîø ëî ãî ãî äà è â
êî òî ðóþ ÿ ëè÷ íî óæå óñ ïåë äâàæ äû ïîèã ðàòü íà E3 è
ECTS, åñ òü âñå øàí ñû ñòàòü òðåòüèì ãðàí äèîç íûì ïðî -
ðû âîì êîì ïà íèè. Ïðàâ äà, â ýòîé ðà áî òå ïî ìî÷ü ìû åé,
óâû, íå ñìî æåì, íî ïîä äåð æàòü äîá ðûì ñëî âîì è ïà ðîé
äî ïîë íè òåëü íûõ ïóá ëè êà öèé, — ïî æà ëóé ñòà. Òåì áî ëåå
÷òî î WarCraft III âñåã äà íàé äåò ñÿ ÷òî íà ïè ñàòü, — òà êàÿ
óæ ìíî ãîã ðàí íàÿ èã ðà. Ñå ãîä íÿ, àê êó ðàò ïå ðåä íàñ òóï ëå -
íèåì íî âî ãî ãî äà, ìû ðå øè ëè ïðîèí ôîð ìè ðî âàòü âàñ î
òîì, êàê ó Blizzard ïðîä âè ãàþò ñÿ äå ëà. 

ÍÀÑ ÒÎß ÙÅÅ 3D
È ÏÐÎÁ ËÅ ÌÀ ÊÀ ÌÅ ÐÛ

Êàê èç âåñ òíî, WarCraft III áó äåò ïåð âûì îïû òîì Blizzard
Entertainment â ñîç äà íèè èã ðû ñ òðåõ ìåð íîé ãðà ôè êîé. Ïóñ -
òü êîå-êà êèå îïû òû ðà áî òû ñ 3D-àê ñå ëå ðà òî ðà ìè ïðîã ðàì -
ìèñ òû ïî ëó ÷è ëè â ïðî öåñ ñå ðà áî òû íàä Diablo II, âñå ðàâ íî
äëÿ íî âîé, òðåõ ìåð íîé ñòðà òå ãèè Blizzard ïðèø ëîñü íà íÿòü
íå ìà ëî íî âûõ ñîò ðóä íè êîâ. Ïî òðà äè öèè, ýòî áû ëè áîëü øå
ãåé ìå ðû, íå æå ëè ñó ïå ðî ïûò íûå ñïå öèà ëèñ òû, òàê ÷òî äâè æîê
äëÿ WarCraft III ñîç äà âà ëè áîëü øå ãî äà. Òåì íå ìå íåå, îí
äàâ íî óæå ãî òîâ, è ñ ìàÿ ýòî ãî ãî äà ïðîã ðàì ìèñ òû äî áàâ ëÿþò
ëèøü ìåë êèå ýôôåê òû è ïû òàþò ñÿ åãî êàê ìîæ íî áî ëåå îï -

Ê

012 Ñòðàíà Èãð #23 \(80)\Äåêàáðü\2000

Àêà äå ìèê
akademik@gameland.ru

Ãëó ïî ðàñ òå êàòü ñÿ ìûñ ëüþ
ïî äðå âó, ïû òàÿñü ïðè äó -

ìàòü õîòü ÷òî-íè áóäü, ÷å ãî
åùå íå áû ëî ñêà çà íî î ñå -
ðèà ëå WarCraft. Òâî ðå íèå
Blizzard óæå äàâ íûì-äàâ íî
æè âåò ñâîåé æèç íüþ, îá ðå -

ëî áåñ ñìåð òíóþ äó øó è,
ñîá ñòâåí íî ãî âî ðÿ, ìà ëî
óæå çà âè ñèò îò òî ãî, ÷òî
ñäå ëàþò ðàç ðà áîò ÷è êè
ñ åãî òðåòüåé ÷àñ òüþ. 

Æàíð: Real Time Strategy Èç äà òåëü: Havas
Interactive Ðàç ðà áîò ÷èê: Blizzard Entertainment
Êî ëè ÷åñ òâî èã ðî êîâ: 1-8 Îí ëàéí: www.blizzard.
com/war3 Äà òà âû õî äà: îñåíü 2001
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SPECIALWARCRAFT III

òè ìàëü íî îï òè ìè çè ðî âàòü. Ïîñ êîëü êó ïî ëè ãî íîâ èñ ïîëü çóåò -
ñÿ íå òàê óæ ìíî ãî, ê ìî ìåí òó ñâîå ãî âû õî äà WarCraft III, ñêî -
ðåå âñå ãî, áó äåò îá ëà äàòü òå ìè æå ïðåê ðàñ íû ìè êà ÷åñ òâà ìè,
÷òî è åãî 2D-ïðåä øåñ òâåí íè êè, òî åñ òü áó äåò áûñ òðî áå ãàòü
äà æå íà ñà ìîé ñðåä íåíü êîé ìà øè íå. 

Ìíî ãî øó ìà â ñâîå âðå ìÿ íà äå ëà ëà èñ òî ðèÿ ñ îò õî äîì
Blizzard îò êîí öåï öèè Role Playing Strategy, íî ìà ëî êòî çíàåò
î äðó ãîì èñ êëþ ÷è òåëü íîì ñî áû òèè. Â ïåð âûõ èã ðà áåëü íûõ
âåð ñèÿõ WarCraft III èã ðîê ìîã ñâî áîä íî âðà ùàòü êà ìå ðó, è
äà æå ïðèá ëè æàòü è óäà ëÿòü åå îò çåì ëè. Òå ïåðü æå îíà íå
òîëü êî íå ïîä âèæ íî âè ñèò íàä ïî âåð õíîñ òüþ, íî è ñî âåð øåí -
íî ÷åò êî çà ôèê ñè ðî âà íà, ìàê ñè ìàëü íî ïðèá ëè æàÿ òðåõ ìåð -
íûé ìèð WarCraft III, åñ ëè òàê ìîæ íî âû ðà çèòü ñÿ, ê èñ òèí -

íîé äâóõ ìåð íîñ òè. Îò ÷àñ òè ýòî ðå øå íèå áû ëî ïðî äèê òî âà íî
òåì, ÷òî Blizzard çà õî òå ëîñü, ÷òî áû òåð ðè òî ðèè â èã ðå âûã ëÿ -
äå ëè ìàê ñè ìàëü íî âû ãîä íî ïðè ìè íè ìàëü íûõ ïî ëè ãîí íûõ
çàò ðà òàõ. Ïðè ôèê ñè ðî âàí íîé êà ìå ðå ìîæ íî ôàê òè ÷åñ êè ðè -
ñî âàòü ÷óòü ëè íå ïî ëî âè íó êàð òèí êè, ïîò ðà òèâ íà íåå õî ðî -
øèå òåê ñòó ðû è ìàñ ñó äå òà ëåé, -âòî ðàÿ æå ïî ëî âè íà çäà íèé,
ñêàë, ãîð è ïðî ÷èõ îáúåê òîâ âñå ðàâ íî òå ïåðü áó äåò ñêðû òà
îò ãëàç èã ðî êà. Îôè öèàëü íàÿ âåð ñèÿ èç ìå íå íèÿ, êî íå÷ íî æå,
çâó ÷èò èíà ÷å. «Ýòî â Homeworld âîç ìîæ íîñ òü âðà ùå íèÿ êà -
ìå ðû èìååò òà êîå îã ðîì íîå çíà ÷å íèå, — ãî âî ðèò Bill Roper,

ãëàâ íûé äè çàé íåð èã ðû, — ó íàñ æå ýòà ôóí êöèÿ íå íóæ íà.
Èã ðî âîé ïðî öåññ áó äåò óñ òðîåí òà êèì îá ðà çîì, ÷òî âðà ùàòü
êà ìå ðó âû äà æå íå çà õî òè òå. Ó áîëü øèí ñòâà èã ðî êîâ âåñü
ýòîò ïå ðåã ðóç ñ óï ðàâ ëå íèåì âû çû âàåò òîëü êî êîí ôóç». ×òî
êà ñàåò ñÿ èç ìå íå íèÿ ìàñ øòà áè ðî âà íèÿ, òî ýòó ôóí êöèþ
Blizzard âñå-òà êè ïëà íè ðóåò âíåä ðèòü â èã ðó, ÷òî áû äàòü èã -
ðî êàì âîç ìîæ íîñ òü ëþ áî âàòü ñÿ êðà ñî òà ìè ëè áî æå ïå ðå õî -
äèòü ê áî ëåå òàê òè ÷åñ êî ìó âà ðèàí òó îáîç ðå âà íèÿ ìåñ òíîñ òè.
Íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî ïî ëè ãîí íûå ïåð ñî íà æè âñåã äà ñ÷è òà ëèñü
ìå íåå æè âû ìè è ñ áîëü øè ìè òðóä íîñ òÿ ìè ïîä äàþ ùè ìè ñÿ
àíè ìà öèè, ó Blizzard êàê ðàç âñå íàî áî ðîò. Ïî ëè ãîí íûå ïåð -
ñî íà æè àíè ìè ðî âà íû ïðîñ òî âå ëè êî ëåï íî: êðî øå÷ íûå ëî -
øàä êè ïîä íè ìàþò ïûëü èç-ïîä êî ïûò, îð êè ãðà ìàñ íè ÷àþò,
æóþò è ïî ÷å ñû âàþò ñÿ, íó à ïðî öåññ ñòðîè òåëü ñòâà çäà íèé
ïðåâ ðà ùàåò ñÿ â ìà ëåíü êîå òåàò ðàëü íîå ïðåä ñòàâ ëå íèå.

×Å ÒÛ ÐÅ ÏËÞÑ ÎÄÈÍ

Ñà ìàÿ òàèí ñòâåí íàÿ çà ãàä êà âî âñåé èñ òî ðèè ðàç ðà áîò êè
WarCraft III — ýòî ïðî öåññ ñîç äà íèÿ èã ðà áåëü íûõ ðàñ. Ïåð -
âî íà ÷àëü íî ãî âî ðè ëîñü î òîì, ÷òî ðàñ áó äåò øåñ òü, ïðè ÷åì
ðàñ êðûòü ïîä ðîá íîñ òè Blizzard ðå øè ëàñü ëèøü î ÷å òû ðåõ.
Ïî òîì âíå çàï íî øåñ òàÿ ðà ñà èñ ÷åç ëà, è êîì ïà íèÿ ñòà ëà ãî -
âî ðèòü ëèøü î ÷å òû ðåõ îñ íîâ íûõ è îä íîé ñåê ðåò íîé, î êî òî -
ðîé áó äåò ðàñ ñêà çà íî íè êàê íå ðàíü øå 2001 ãî äà. Ñ òåõ ïîð
âñåõ ïî ðÿ äî÷ íûõ èã ðî êîâ ìó ÷àþò òåð çà íèÿ: íó ÷òî æå ýòî áû -
ëà çà øåñ òàÿ ðà ñà òà êàÿ è ïî ÷å ìó åå èç èã ðû âû êè íó ëè. Íå
ñåê ðåò, ÷òî ñþ æåò íàÿ ëè íèÿ WarCraft III âî ìíî ãîì ïîâ òî -

ðÿåò ñþ æåò íå ñîñ òîÿâ øåé ñÿ àä âåí ÷ó ðû WarCraft
Adventures (îò ìå íà êî òî ðîé ñòà ëà äëÿ ìå íÿ ÷óòü

ëè íå ãëàâ íûì ðà çî ÷à ðî âà íèåì 1999 ãî äà.
Ìèë ëèîí íå ìèë ëèîí, à ïîë ìèë ëèî íà
êî ïèé ìîã ëè áû ïðî äàòü;-), òàê ÷òî,
âå ðîÿò íî, èç ÷åç íî âå íèå ìèñ òè ÷åñ -
êîé øåñ òîé ðà ñû ñâÿ çà íî èìåí íî ñ
ñþ æåò íû ìè ïå ðè ïå òèÿ ìè. Íî ïî -
êà ìû òå ðÿåì ñÿ â ñîì íå íèÿõ, äà -
âàé òå ëó÷ øå ïî ãî âî ðèì î òåõ, êòî
åùå ñ íà ìè. Êòî çíàåò, ìî æåò
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Íà ãëàâ íûõ ðî ëÿõ â WarCraft III ïî-ïðåæ íå ìó ëþ äè (îíè æå ëàñ êî âî ïðîç -
âà íû ðîñ ñèé ñêè ìè ãåé ìå ðà ìè «õó ìà íà ìè») è îð êè (ïî ñòðàí íî ìó ñòå ÷å -
íèþ îá ñòîÿ òåëü ñòâ íà çû âàå ìûå âñå ìè «îð êà ìè»). Ëþ äè âñå åùå íà õî äÿò ñÿ
â Àëüÿí ñå ñ ýëü ôà ìè è ãíî ìà ìè, íî èõ ñîþç ïîñ òå ïåí íî íà ÷è íàåò òðå ùàòü
ïî øâàì, à íà ÷à ëî èã ðû äëÿ íèõ âîîá ùå íå âå ðîÿò íî ìà æîð íîå: ìå òåî ðèò -
íûé äîæ äü, êî òî ðûé áûë âûç âàí ïðè õî äîì Ãî ðÿ ùå ãî Ëå ãèî íà, ñïà ëèë äîò -
ëà êî ëû áåëü ëþä ñêîé öè âè ëè çà öèè òåð ðè òî ðèþ Quel’thalas.. 

Ìîùíàÿ ìàãè÷åñêàÿ âîëíà íå ïîùàäèò íè ñâîèõ, íè ÷óæèõ.

Â ïåðâîé áåòà-âåðñèè ðàçðóøàåìûå çäàíèÿ ïîçîðíî óïîëçàëè ïîä çåìëþ. Ýòî íàäî èñïðàâèòü.
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áûòü çàâ òðà èç WC3 èñ ÷åç íóò è îð êè ñ õó ìà íà ìè. Òàê ïî êðàé -
íåé ìå ðå íàø æóð íàë îñ òà íåò ñÿ åäèí ñòâåí íûì äî êó ìåí òàëü -
íûì ñâè äå òåëü ñòâîì òî ãî, êà êèå õà ìû ñè äÿò â Blizzard.

Íà ãëàâ íûõ ðî ëÿõ â WarCraft III ïî-ïðåæ íå ìó ëþ äè (îíè æå
ëàñ êî âî ïðîç âà íû ðîñ ñèé ñêè ìè ãåé ìå ðà ìè «õó ìà íà ìè») è
îð êè (ïî ñòðàí íî ìó ñòå ÷å íèþ îá ñòîÿ òåëü ñòâ íà çû âàå ìûå
âñå ìè «îð êà ìè»). Ëþ äè âñå åùå íà õî äÿò ñÿ â Àëüÿí ñå ñ ýëü -
ôà ìè è ãíî ìà ìè, íî èõ ñîþç ïîñ òå ïåí íî íà ÷è íàåò òðå ùàòü
ïî øâàì, à íà ÷à ëî èã ðû äëÿ íèõ âîîá ùå íå âå ðîÿò íî ìà æîð -
íîå: ìå òåî ðèò íûé äîæ äü, êî òî ðûé áûë âûç âàí ïðè õî äîì Ãî -
ðÿ ùå ãî Ëå ãèî íà, ñïà ëèë äîò ëà êî ëû áåëü ëþä ñêîé öè âè ëè çà -
öèè òåð ðè òî ðèþ Quel’thalas. Ó îð êîâ æå íàñ òîÿ ùàÿ ïå ðåñ -
òðîé êà. Ïîä ðó êî âîä ñòâîì ñâîå ãî ìóä ðî ãî ïðåä âî äè òå ëÿ
Thrall’à îð äà ïðåîá ðà çî âà ëàñü, âî çîá íî âè ëà ñâîè äðåâ íèå
øà ìàí ñêèå êóëü òû, íà ïè÷ êà ëà ñå áÿ òåì íîé ìà ãèåé è, ìîæ íî
ñêà çàòü, ïî âû ñè ëà óðî âåíü îá ðà çî âà íèÿ. Âñå ýòî î÷åíü íå
ïîí ðà âè ëîñü îã ðàì, êî òî ðûå îò äå ëè ëèñü îò îñ íîâ íî ãî ïëå -
ìå íè è ðå øè ëè æèòü ïî-ñâîå ìó, ïðî ìûø ëÿÿ ëþ äîåä ñòâîì.
Íåñ êîëü êî îò äà ëè ëèñü îò ïëå ìå íè äðà êî íû è ãîá ëè íû, íî
òðîë ëè ïî-ïðåæ íå ìó èã ðàþò â Îð äå âå äó ùèå ðî ëè. Áî ëåå òî -
ãî, ïëå ìå íà ïî ëó ÷è ëè ñåðüåç íóþ ïîä äåð æêó â ëè öå ìè íî òàâ -
ðîâ. Ðà ñà Íå æè òè, íå êîã äà ïî ìî ãàâ øàÿ Îð êàì â çà âîå âà íèè
Àçå ðî òà, òå ïåðü ñî âñå ìè ðàñ ñî ðè ëàñü è âûñ òó ïàåò êàê ñà -
ìîñ òîÿ òåëü íàÿ ñè ëà. Âå äî ìûå ñâîèì ëè äå ðîì, áûâ øèì îð -
÷üèì øà ìà íîì Ner’zhul’îì, êî òî ðûé â ñâîå âðå ìÿ êî ìàí äî -
âàë Îð äîé â Äðàýíî ðå, Undead’û ñòðå ìÿò ñÿ ïðåâ ðà òèòü âåñü

Àçå ðîò â çëî âå ùåå êëàä áè ùå. Èõ îñ íîâ íàÿ ñè ëà â ðàç ðó øè -
òåëü íûõ çàê ëè íà íèÿõ Death Knight’îâ è ãè ãàí òñêèõ ïîë ÷è ùàõ
ñêå ëå òîâ. Ñòîèò ëè ãî âî ðèòü, ÷òî äî áèòü ñÿ ñâîåé öå ëè
Undead’àì áó äåò ÷ðåç âû ÷àé íî òðóä íî, âåäü äà æå áûâ øèå
êîë ëå ãè îð êè îò íî ñÿò ñÿ ê íèì ñ îã ðîì íîé îïàñ êîé è îõîò íî
ïîä ðó æàò ñÿ äà æå ñ ëþäü ìè, ÷òî áû â Àçå ðî òå áîëü øå íå áû -
ëî íè êà êîé íå æè òè. ×åò âåð òàÿ ðà ñà äå ìî íîâ, Burning Legion
— ñà ìàÿ òàèí ñòâåí íàÿ èç àíîí ñè ðî âàí íûõ ðàñ â èã ðå. Èç âåñ -
òíî ëèøü, ÷òî äå ìî íû «ïðî ñû ïà ëèñü» íà òåð ðè òî ðèþ Àçå ðî -
òà îã íåí íûì äîæ äåì è ÷òî îíè íå ùà äÿò íè êî ãî, ïðîä âè ãàÿñü
ê ñâîåé íå âå äî ìîé öå ëè. Èõ ìî òè âà öèÿ àá ñî ëþò íî íåÿñ íà.
Åùå áîëü øå çà ïó òû âàåò ñè òóà öèþ òîò ôàêò, ÷òî íåò íè êà êîé
óâå ðåí íîñ òè â òîì, êòî âûç âàë ýòó ìî ãó ÷óþ ñè ëó è êà êèå öå -
ëè ýòîò êòî-òî ïðåñ ëå äóåò. Ïî âñåé âè äè ìîñ òè, íåèç âåñ òíàÿ
ïÿ òàÿ ðà ñà êàê ðàç è îêà æåò ñÿ òåñ íî ñâÿ çàí íîé ñ Äå ìî íà ìè.

ÃÅ ÐÎÈ

Íåñ ìîò ðÿ íà ñìå ùå íèå ôî êó ñà ñ ðî ëå âîé èã ðû îá ðàò íî ê
ñòðà òå ãèè, Blizzard íå ñî áè ðàåò ñÿ îò áðà ñû âàòü óæå ïðî äó -
ìàí íûå íà ðà áîò êè. Ãå ðîè èã ðà ëè îã ðîì íîå çíà ÷å íèå åùå â
expansion pack’àõ ê WarCraft II, è â òðåòüåé ñå ðèè èã ðû èõ
ðîëü âîç ðàñ òåò åùå áîëü øå. Ó êàæ äîé ðà ñû áó äåò îò øåñ -
òè äî âîñü ìè òà êèõ âàæ íûõ ïåð ñî íà æåé, êî òî ðûå áó äóò
ïîÿâ ëÿòü ñÿ â âà øåì ðàñ ïî ðÿ æå íèè è èñ ÷å çàòü ïî ìå ðå
ïðîä âè æå íèÿ ñþ æåò íîé ëè íèè. Ó êàæ äî ãî èç ãå ðîåâ áó äåò,
êàê è ïî ëî æå íî, óíè êàëü íîå èìÿ, à òàê æå (ýòî óæå íîâ øåñ -
òâî) ñïî ñîá íîñ òü íî ñèòü ðàç ëè÷ íûå ïðåä ìå òû. Ïî ìè ìî

WARCRAFT III
ÎÁÇÎÐSPECIAL

Ìàññîâûå ñõâàòêè ïîëèãîííûõ þíèòîâ. À âåäü ïîêà äåðóòñÿ òîëüêî äâå ñòîðîíû.



0152000/Äåêàáðü/(80)/ Ñòðàíà Èãð #23

ýòî ãî, ãå ðîè áó äóò åäèí ñòâåí íû ìè ïåð ñî íà æà ìè â èã ðå, õà ðàê òå ðèñ òè êè êî òî -
ðûõ áó äóò èç ìå íÿòü ñÿ ïî õî äó äåé ñòâèÿ. Â WarCraft III Blizzard, íå äîë ãî äó -
ìàÿ, ïðè ìå íè ëà áà çî âóþ ñèñ òå ìó ðîñ òà õà ðàê òå ðèñ òèê èç Diablo, — áëà ãî äà ðÿ
ýòî ìó âû ñà ìè ñìî æå òå âû áè ðàòü ïî äîñ òè æå íèè íî âî ãî óðîâ íÿ òå õà ðàê òå ðèñ -
òè êè, êî òî ðûå áó äóò ïðî êà ÷à íû ó ãå ðîÿ. Ïî ãèá øèõ ãå ðîåâ, âîï ðå êè îæè äà íèÿì,
ìîæ íî áó äåò âîñ êðå øàòü, ïðàâ äà, ñòîèòü ïî äîá íàÿ ïðî öå äó ðà áó äåò äîñ òà òî÷ -
íî äî ðî ãî. Îñó ùåñ òâëÿòü ñÿ îíà áó äåò äîñ òà òî÷ íî ïðîñ òî — ó êàæ äî ãî ãå ðîÿ â
WarCraft III èìååò ñÿ ñâîé äîì, òî åñ òü òà ñòðóê òó ðà, íå ïîñ òðîèâ êî òî ðóþ âû
íè êàê íå ñìî æå òå çà ïî ëó ÷èòü ãå ðîÿ â ñâîå ðàñ ïî ðÿ æå íèå. Äå íåæ íîå æåð òâîï -
ðè íî øå íèå áó äåò îñó ùåñ òâëÿòü ñÿ êàê ðàç íà àë òà ðå ýòî ãî çà âå äå íèÿ. Âñå ñþ -
æåò íûå ïåð ñî íà æè òàê æå áó äóò íà äå ëå íû ìà ãè ÷åñ êè ìè ñïî ñîá íîñ òÿ ìè, ïðè ÷åì
ìíî ãèå èç ýòèõ ñïî ñîá íîñ òåé áó äóò íàá ëþ äàòü ñÿ ëèøü ó íèõ ñà ìèõ è íè ó êî ãî
áî ëåå. Òàê, íàï ðè ìåð, ó ãå ðîåâ-îð êîâ óíè êàëü íîé ìà ãèåé ÿâ ëÿåò ñÿ çàê ëè íà íèå
The Raging Scream, êî òî ðîå ïîç âî ëÿåò âñåì íà õî äÿ ùèì ñÿ ïîá ëè çîñ òè äðó æåñ -
òâåí íûì þíè òàì óâå ëè ÷èòü ñâîþ ñêî ðîñ òü (íå÷ òî ïî äîá íîå ñòà ðî ìó-äîá ðî ìó
Bloodlast) íà îã ðà íè ÷åí íûé ïå ðèîä âðå ìå íè, êî òî ðûé ïðÿ ìî çà âè ñèò îò êî ëè -
÷åñ òâà ìà íû, îñ òàâ øå ãî ñÿ ó ãå ðîÿ. Ëþ äè â ïðî òè âî âåñ ýòî ìó âëà äåþò èñ êóñ -
ñòâîì ìàñ ñî âîé òå ëå ïîð òà öèè, — êî ëè ÷åñ òâî ïå ðå íî ñè ìûõ þíè òîâ è äèñ òàí öèÿ
íà óñ ìîò ðå íèå èã ðî êà. Êàê íà òàê ñè, — ÷åì äàëü øå, òåì äî ðî æå.

Åùå îä íîé íî âîé îñî áåí íîñ òüþ ÿâ ëÿåò ñÿ íåî áÿ çà òåëü íîñ òü ïðè âÿ çû âàòü ñâîèõ
þíè òîâ ê ãå ðîþ äëÿ òî ãî, ÷òî áû îíè ìîã ëè ïîëü çî âàòü ñÿ åãî âîç ìîæ íîñ òÿ ìè.
Êàê è â Diablo, êàæ äûé ãå ðîé â èã ðå èìååò ñâîé ñîá ñòâåí íûé íà áîð âîç ìîæ íîñ -
òåé è çàê ëè íà íèé, çà ðàç âè òèåì êî òî ðûõ âû ìî æå òå ñâî áîä íî ñëå äèòü è êîð -
ðåê òè ðî âàòü åãî ïî ìå ðå íà äîá íîñ òè. Èç îä íî ãî è òî ãî æå ñòàí äàð òíî ãî ãå ðîÿ
ìîæ íî âû ðàñ òèòü è ñó ïåð ìà ãà è êðó òî ãî áîé öà. Êàê æàëü, ÷òî íåï ðå ìåí íî ïðè -
õî äèò ñÿ âû áè ðàòü ÷òî-òî îä íî! Óïî ìÿ íó òûå æå âû øå ïðåä ìå òû, êî òî ðûå ãå ðîè
ñìî ãóò òàñ êàòü ïîâ ñþ äó ñ ñî áîé, áó äóò èìåòü ñî âåð øåí íî ðàç ëè÷ íûå ïðîèñ -
õîæ äå íèÿ. ×àñ òü èç íèõ ìî æåò áûòü êóï ëå íà â ãî ðîä ñêèõ ìà ãà çèí ÷è êàõ èëè ó
÷àñ òíûõ òîð ãîâ öåâ, à íå êî òî ðûå áó äóò äîñ òà âàòü ñÿ âàì ïî âû ïîë íå íèè êâåñ òîâ
èëè ïîñ ëå óíè÷ òî æå íèÿ âðà æåñ êèõ ãå ðîåâ. Ñðå äè ýòèõ ïðåä ìå òîâ áó äóò ïî ïà -

äàòü ñÿ íå òîëü êî áåñ ïî ëåç íûå àð òå ôàê òû, âàæ íûå äëÿ ñþ -
æå òà, áó äóò òàì è âåñü ìà öåí íûå øòó÷ êè, — ðåä êèå ýêçåì -
ïëÿ ðû îðó æèÿ, áðî íè, ìà ãè ÷åñ êèå ñâèò êè. Âñå ïî÷ òè ïî
Diablo.

WarCraft III — ýòî óíè êàëü íîå ÿâ ëå íèå íà èã ðî âîì ðûí êå.
Íà âåð íîå, êàæ äûé ïîê ëîí íèê ïðî äóê öèè Blizzard æäåò îò íå -
ãî ÷å ãî-òî ñâîå ãî, íî ïî ëó ÷èò íà âåð íÿ êà íå÷ òî ñî âåð øåí íî
ïðî òè âî ïî ëîæ íîå. È áó äåò âïîë íå äî âî ëåí. Íåñ ìîò ðÿ íà òî,
÷òî èã ðó åùå íà âåð íÿ êà óñ ïåþò îò ëî æèòü ïà ðó-òðîé êó ðàç
(Blizzard óæå îêîí ÷à òåëü íî çà áû ëà, ÷òî ýòî òà êîå — ñîç äà íèå
ñó ïåð õè òà çà äå ñÿòü ìå ñÿ öåâ), íî âñå æå åñ òü íà äåæ äà, ÷òî
ïå ðåä ëè öîì îïàñ íîñ òè â ôîð ìå Emperor: Batlle for Dune,
Blizzard âñå-òà êè âîçü ìåò ñå áÿ â ðó êè è ñêîí öåí òðè ðóåò ñÿ õî -
òÿ áû íà íîÿá ðå-äå êàá ðå 2001 ãî äà. Íó à ìû åé â ýòîì ïî ìî -
æåì. Îáÿ çà òåëü íî ;-) =

SPECIALWARCRAFT III
ÎÁÇÎÐ

Âðåìåííûé ëàãåðü ëþäåé, âèäèìî, ÿâëÿåòñÿ ñòàðòîâîé òî÷êîé î÷åðåäíîãî êâåñòà.
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PREVIEWÕÈÒ?

ÌÛËÜ ÌÛ ËÎ
ÏÎ ÊÀ ÌÛ ËÈÒÑß

ïëîò íóþ ïðèá ëè çèâ øèé ñÿ âû õîä
Tomb Raider: Chronicles çàñ -
òàâ ëÿåò ïðè çà äó ìàòü ñÿ: à ñîì íå -
âàë ñÿ ëè êòî-íè áóäü èç íàñ, ÷òî

ïðåæ äåâ ðå ìåí íàÿ êîí ÷è íà ãëàâ íîé ãå ðîè íè â
êîí öå The Last Revelation íå áî ëåå ÷åì î÷å ðåä -
íîé õî ðî øî ïðî äó ìàí íûé ðåê ëàì íî-ñþ æåò íûé
õîä? Äà, êî íå÷ íî æå, íåò, íèê òî è íè êîã äà! Âåäü
Eidos óæå äàâ íî âåñü ìà íåä âóñ ìûñ ëåí íî äà ëà
ïî íÿòü, ÷òî Ëà ðà Êðîôò — ýòî ñåðüåç íî è íà -
äîë ãî. Ìî æåò áûòü — ýòî ðå çóëü òàò ïûë êîé
áåñ êî ðûñ òíîé ëþá âè ðàç ðà áîò ÷è êîâ ê èñ êóñ -
ñòâó è ê Ëà ðå Êðîôò ëè÷ íî. Íî ìîé öè íè÷ íûé
âíóò ðåí íèé ãî ëîñ, ñî âåð øåí íî ðà çó âå ðèâ øèé -
ñÿ â ðî ìàí òè ÷åñ êèõ ÷óâ ñòâàõ, óò âåð æäàåò, ÷òî
ýòî áîëü øå ïî õî æå íà î÷å ðåä íóþ ñå ðèþ ìûëü -
íîé îïå ðû, ñîç äàí íóþ äà ëå êî íå ñ ñà ìû ìè
áåñ êî ðûñ òíû ìè öå ëÿ ìè. Íî âîç äåð æóñü îò
ñóáúåê òèâ íîé êðè òè êè: â êîí öå êîí öîâ, íèê òî è
íå ñî áè ðàë ñÿ íè êî ãî óäèâ ëÿòü. Eidos íå ñêðû -
âàåò (åñ ëè ýòî îïÿòü æå íå íàã ëîå ðåê ëàì íîå
âðàíüå), ÷òî «Õðî íè êè» ñòà íóò ôè íàëü íûì àê -
êîð äîì â èñ òî ðèè Tomb Raider íà SPS. Òàê ÷òî
íå çà âè ñè ìî îò òî ãî, ÿâ ëÿå òåñü ëè âû ñòðàñ -
òíûì ôà íà òîì Ëà ðû Êðîôò, çàê ëåèâ øèì âñå
ñòå íû êâàð òè ðû ïëà êà òà ìè ñâîå ãî ïîë íîã ðó äî -
ãî êó ìè ðà âî âñåõ ìûñ ëè ìûõ è íå ìûñ ëè ìûõ ïî -
çàõ, èëè æå âû ñòðà äàå òå íåèç ëå ÷è ìîé êðîô òî -
ôî áèåé, âàì áîëü øå íå ãðî çèò ñíî âà âñòðå -
òèòü ñÿ ñ äå êîëü òè ðî âàí íîé àð õåî ëî ãè íåé íà
PlayStation. Ýòî ôàêò, à áó äå òå ëè âû ïî ýòî ìó
ïî âî äó ïå ÷à ëèòü ñÿ èëè ðà äî âàòü ñÿ — óæå âà øå
ëè÷ íîå äå ëî. À ñåé ÷àñ, ïî êà óõî äÿò ïîñ ëåä íèå
äíè/÷à ñû/ìè íó òû äî ïîÿâ ëå íèÿ Tomb Raider:
Chronicles, ïî ïû òàåì ñÿ âñïîì íèòü, ÷òî ìû
çíàåì î ïÿ òîé ÷àñ òè ïðèê ëþ ÷å íèé «Èí äèà íû
Äæîíñ â þá êå» (íà ïîì íþ, ÷òî ýòî ïÿ òàÿ èã ðà
òîëü êî íà PlayStation, à åñ ëè ñ÷è òàòü îñ òàëü íûå
ïëàò ôîð ìû, òî êî ëè ÷åñ òâî âñå âîç ìîæ íûõ ïðî -
äóê òîâ ðåç êî ïå ðå âà ëèò çà äå ñÿ òîê), è ÷å ãî æå
ìû îò íåå æäåì. 

ÊÎ ÍÅÖ — ÂÑÅ ÌÓ
ÄÅ ËÓ ÂÅ ÍÅÖ???

Ýòà ðóñ ñêàÿ íà ðîä íàÿ ïîñ ëî âè öà (â îðè ãè íà ëå
áåç âîï ðî ñè òåëü íûõ çíà êîâ) êàê íåëü çÿ ëó÷ øå
ïîä õî äèò ê íà øå ìó ñëó ÷àþ. Íà äî îò äàòü äîë -
æíîå ñöå íà ðèñ òàì èç Core Design: îíè áëåñ òÿ -
ùå âûá ðà ëèñü èç òó ïè êà, â êî òî ðûé ñà ìè æå ñå -
áÿ çàã íà ëè, óáèâ Ëà ðó â The Last Revelation.
Äåé ñòâèå «Õðî íèê» íà ÷è íàåò ñÿ ñðà çó ïîñ ëå ïî -
õî ðîí òàê è íå íàé äåí íî ãî òå ëà ãå ðîè íè. Ïîñ ëå
ýòî ãî ñêîð áíî ãî ñî áû òèÿ áëè -
æàé øèå äðóçüÿ ìíè ìî
ïî êîé íîé îò ïðàâ -
ëÿþò ñÿ â ôà ìèëü -
íûé îñîá íÿê
äëÿ òî ãî, ÷òî -
áû âñïîì íèòü
íåóåì íóþ èñ -
ê à  ò åëü  íè  öó
ïðèê ëþ ÷å íèé
è åå ïîä âè ãè.

Ïðîñ ìàò ðè âàÿ êîë ëåê öèþ ëà ðè íûõ àð òå ôàê òîâ,
Æàí Èâ, Âèí ñòîí è îòåö Äóí êàí íà òû êàþò ñÿ íà
÷å òû ðå îñî áåí íûõ ïðåä ìå òà, äî áû òûõ Ëà ðîé â
ïðîø ëîì. Çà êàæ äûì èç ýòèõ àð òå ôàê òîâ ñòîèò
ñâîÿ ñîá ñòâåí íàÿ àâàí òþ ðà, è ôëýøáýêè ñîá -
ðàâ øèõ ñÿ ïåð ñî íà æåé îò ïðàâ ëÿþò ãåé ìå ðà
êàæ äûé ðàç â íî âîå ïðèê ëþ ÷å íèå â ïðîø ëîì.
Ïî ìè ìî òî ãî, ÷òî ïî äîá íûé ñþ æåò íûé ïîä õîä
ñàì ïî ñå áå ëþ áî ïû òåí è ïðî äóê òè âåí, îí ïîç -
âî ëÿåò ðàç ðà áîò ÷è êàì ïîç íà êî ìèòü èã ðî êà ñ
Ëà ðîé â ðàç íîì âîç ðàñ òå è ðàç íûõ ñè òóà öèÿõ.

Íå ìà ëî âàæ íî, ÷òî îä íîé èç õà ðàê òåð íûõ ÷åðò
ðåê ëàì íîé ñòðà òå ãèè Eidos áû ëà óñ òà íîâ êà
íà ìàê ñè ìàëü íîå îñ âå ùå íèå ðàç ðà áîò êè

èã ðû íà âñåõ ñòà äèÿõ. Ôàê òè ÷åñ êè ñ òî ãî ìî -
ìåí òà, êàê áû ëî çàÿâ ëå íî î ïîä ãî òîâ êå «Õðî -
íèê», íà ñó ïåð ïî ïó ëÿð íîì êðîô òî ìàí ñêîì ñàé -
òå www.croftimes.com áû ëà âû ëî æå íà ïîä ðîá -
íàÿ èí ôîð ìà öèÿ î ñþ æåò íîé ëè íèè ïðîåê òà
(ïðÿ ìî â âè äå íà òó ðàëü íî ãî ñöå íà ðèÿ, èë ëþñ -
òðè ðî âàí íî ãî ñòèëü íû ìè ñêåò ÷à ìè) è êó ÷à
áðîñ êèõ ñêðèí øî òîâ. Âïëîòü äî íàñ òîÿ ùå ãî
âðå ìå íè èí òå ðåñ ïóá ëè êè ê èã ðå ñòà ðà òåëü íî
ïîä äåð æè âàë ñÿ ïå ðèî äè ÷åñ êîé ïóá ëè êà öèåé
ïðè ìåð íî òà êèõ æå èí ôîð ìà öèîí íûõ ðå ëè çîâ,
êî ëè ÷åñ òâî è ñî äåð æà íèå êî òî ðûõ çíà ÷è òåëü íî
îò ëè ÷à ëîñü îò ñòàí äàð òíûõ èã ðî âûõ àíîí ñîâ.
Ïîñ ëåä íèì êðóï íûì ñî áû òèåì òà êî ãî ðî äà
ñòà ëî îò êðû òèå îôè öèàëü íî ãî ñàé òà èã ðû
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www.tombraider.com/trchronicles è ïîä ðîá íîå
îïè ñà íèå level editor, ñîç äàí íî ãî äëÿ îá ëà äà òå -
ëåé PC. Î÷å âèä íî, ÷òî ïî äîá íàÿ ðåê ëàì íàÿ
ñòðà òå ãèÿ ÿâ ëÿåò ñÿ åäèí ñòâåí íî ïðà âèëü íîé â
ñè òóà öèè, êîã äà ðèñê ïî òå ðÿòü âíè ìà íèå ïðå -
ñû òèâ øèõ ñÿ Ëà ðîé ãåé ìå ðîâ äî âîëü íî âû ñîê.
Ïî âñåé âè äè ìîñ òè, öåëü äîñ òèã íó òà. Òåì áî -

ëåå, ÷òî «Õðî íè êè» äîñ òîé íû âíè ìà íèÿ è áå çî
âñÿ êîé ðåê ëàì íîé ïîì ïû.

ÒÀ ÍÅÖ ÁÎ ÑÛÕ ÍÎÃ
ÏÎ ÊÎ ËÞ ×ÅÉ

ÏÐÎ ÂÎ ËÎÊÅ

Core Design íå ñòà ëà èçîá ðå òàòü âå ëî ñè ïåä,
ïðåê ðàñ íî ïî íè ìàÿ, ÷òî ýòî íè êî ìó ñåé ÷àñ
íå íóæ íî. Óðîâ íè èìåþò ÷åò êóþ, ïî íÿò íóþ
ñòðóê òó ðó, ïîç âî ëÿþ ùóþ ñêîí öåí òðè ðî âàòü -
ñÿ íà èí òåí ñèâ íîì èã ðî âîì ïðî öåñ ñå. Â êàæ -
äîì èç 4 ýïè çî äîâ àâ òî ðû ñòðå ìÿò ñÿ ðàñ -
êðûòü òå èëè èíûå ñïî ñîá íîñ òè ãå ðîè íè è
ðåà ëè çî âàòü ðàç ëè÷ íûå èã ðî âûå ñòðà òå ãèè.
Â Ðè ìå ïðåä ëà ãàåò ñÿ äåé ñòâî âàòü â êëàñ ñè -
÷åñ êîì ñòè ëå, íà ðóñ ñêîé ïîä âîä íîé ëîä êå
èñ ïðî áî âàòü íå÷ òî à-ëÿ X-files, íà òàèí ñòâåí -
íûõ èð ëàí äñêèõ îñ òðî âàõ àê öåí òè ðî âàòü
âíè ìà íèå íà ëîâ êîñ òè è õèò ðîñ òè, à â âîåí -
íîì êîì ïëåê ñå èñ ïû òàòü ÷òî-òî «ñè ôî íî -
ôèëü òðîâ ñêîå». Ó Ëà ðû òå ïåðü áó äåò áîëü øå
îðó æèÿ (âêëþ ÷àÿ ñíàé ïåð ñêóþ âèí òîâ êó è
õëî ðî ôîðì), áîëü øå âîç ìîæ íîñ òåé â êîì áè -
íè ðî âà íèè èí âåí òà ðÿ è áîëü øå êðà ñè âî àíè -
ìè ðî âàí íûõ äâè æå íèé. Ãðà ôè êà â Tomb

Raider ïå ðåñ òà ëà ìå íÿòü ñÿ, ïî
ñó òè, åùå äâå ñå ðèè íà çàä, íî â
«Õðî íè êàõ» âñå âûã ëÿ äèò âïîë íå
ñîâ ðå ìåí íî, ïðè ëè÷ íî è äî âîëü íî
äå òà ëè çè ðî âàí íî. Ñðå äè íî âûõ ñïî -
ñîá íîñ òåé íàè áîëü øèé èí òå ðåñ
ìî ãóò âûç âàòü «search», î÷å -
ðåä íàÿ ìî äè ôè êà öèÿ ïðûæ êà
ñ ïå ðå âî ðî òîì è õîæ äå íèå ïî
êàð íè çàì è ïðî ÷èì ÷ðåç âû -
÷àé íî óç êèì ïî âåð õíîñ òÿì. Â
ïîñ ëåä íåì ñëó ÷àå âàì ïðè -
äåò ñÿ òùà òåëü íî ïîä äåð æè -
âàòü áà ëàíñ ãå ðîè íè, àê êó ðàò -
íî íà æè ìàÿ âïðà âî-âëå âî.
Ñìîò ðèò ñÿ î÷åíü ïðè êîëü íî.
Èã ðà âû õî äèò îä íîâ ðå ìåí íî íà
SPS, Dreamcast è PC. Îá ëà äà òå ëè ïîñ -
ëåä íèõ ñìî ãóò íàñ ëà äèòü ñÿ âå ëè êî ëåï -

íûì ðå äàê òî ðîì óðîâ íåé, ñíàá æåí íûì
ïðîñ òûì èí òåð ôåé ñîì è áî ãà òû ìè âîç ìîæ -
íîñ òÿ ìè.

ÊÐÓ ÆÅÂ ÍÎÅ ÍÈÆ ÍÅÅ
ÁÅËÜÅ, ÈËÈ ËÀ ÐÀ

VS ÒÐÈ ÍÈÒÈ

À êó äà æ áåç íå ãî! Âðÿä ëè êòî-íè áóäü áó äåò
ñïî ðèòü, ÷òî ÷èñ òî æåí ñêàÿ ïðèâ ëå êà òåëü íîñ òü
Ëà ðû Êðîôò ñûã ðà ëà äà ëå êî íå ïîñ ëåä íþþ
ðîëü â ôå íî ìå íàëü íîé ïî ïó ëÿð íîñ òè âèð òóàëü -
íîé çâåç äû. Â äà ëå êîì 1996-ì, êîã äà â ìè ðå
ïðèê ëþ ÷åí ÷åñ êèõ âè äåîèãð ýòà ëî íîì ãå ðîÿ
áûë ïîò íûé ìóæ ëàí ñ âî ëå âûì ïîä áî ðîä êîì è
îëî âÿí íû ìè ãëà çà ìè, ìèññ Êðîôò ñ ñî ñâîåé
ñîá ëàç íè òåëü íîé óëûá êîé, òîë ñòåí íîé êî ñîé
äî ïî ïû è ãðóäüþ ïÿ òî ãî ðàç ìå ðà áû ëà åñ ëè íå
ãëîò êîì ñâå æå ãî âîç äó õà :), òî ïî êðàé íåé ìå ðå
÷åì-òî îðè ãè íàëü íûì. Eidos òùà òåëü íî ïîä -
äåð æè âà ëà ýòîò ñåê ñà ïèëü íûé îá ðàç, ðå ãó ëÿð -
íî ñìå íÿÿ îôè öèàëü íûõ ôî òî ìî äå ëåé, âîï ëî -
ùàâ øèõ â ðåàëü íîñ òü îá ðàç áåñ ïëîò íîé âèð -
òóàëü íîé êðà ñà âè öû. Â «Õðî íè êàõ» Ëà ðà ñòà ëà
íè ÷óòü íå ìå íåå ïðèâ ëå êà òåëü íîé ñ ÝÒÎÉ òî÷ -
êè çðå íèÿ. Ñêî ðåå äà æå íàî áî ðîò, òîëü êî íà
ýòîò ðàç ýòî àê öåí òè ðóåò ñÿ çíà ÷è òåëü íî áî ëåå
òîí êî, ÷åì â ïðå äû äó ùèõ ñå ðèÿõ. Ïðåæ äå  âñå -
ãî, Ëà ðà ïðîñ òî îáàë äåí íî ñìîò ðèò ñÿ â îá òÿ ãè -
âàþ ùåì êîñ òþ ìå èç ÷åð íî ãî âè íè ëà à-ëÿ Ìàò -
ðè öà. Íó, î÷åíü àã ðåñ ñèâ íî, î÷ ÷÷åíü îá òÿ ãè -
âàþ ùå, î÷ ÷÷åíü ñåê ñóàëü íî... Äëÿ ëþ áè òå ëåé
Ëî ëèò ïðåê ðàñ íî ïî äîé äåò îá ðàç øåñ òíàä öà -
òè ëåò íåé ìèññ Êðîôò. Òà êàÿ õðóï êàÿ, ãèá êàÿ
äå âî÷ êà — ñà ìà íå âèí íîñ òü. Òåì, êòî öå íèò â
Ëà ðå àã ðåñ ñèâ íîñ òü, äîë æåí ïîí ðà âèòü ñÿ íî -
âûé êà ìóô ëÿæ íûé ïðè êèä, ñòîï ðî öåí òíàÿ ìè -
ëè òà ðèñ òñêàÿ ñòèëü íîñ òü. Ïëþñ êî âñå ìó ðàç -

ðà áîò ÷è êè èñ êóñ íî ïîè çîù ðÿ ëèñü ñ «äðà ìà òè -
÷åñ êè ìè ðà êóð ñà ìè êà ìå ðû», ÷òî â ñî ÷å òà íèè ñ
íåñ êîëü êî áî ëåå ïëàâ íîé è åñ òåñ òâåí íîé àíè -
ìà öèåé ãå ðîè íè ñìîò ðèò ñÿ ìåñ òà ìè ïðîñ òî
ïðåê ðàñ íî. ×å ãî òîëü êî ñòîèò Ëà ðà, ïîë çàþ ùàÿ
íà ÷åò âå ðåíü êàõ, êîã äà êà ìå ðà íà õî äèò ñÿ ãäå-
òî ñçà äè-ñíè çó. Òî÷ íî âàì ãî âî ðþ, íèê òî òàê íå
ïîë çàåò íà ÷åò âå ðåíü êàõ, êàê Ëà ðà Êðîôò.

ÄÈÀÃ ÍÎÇ:
ÕÐÎ ÍÈ ×ÅÑ ÊÀß

ÊÐÎÔ ÒÎ ÌÀ ÍÈß

Íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî Eidos âðÿä ëè ñî áè ðà -
ëèñü âû ïóñ êàòü ãðîì êèé õèò, ó íèõ âñå ðàâ íî
ïî ëó ÷è ëîñü íå÷ òî, çàñ ëó æè âàþ ùåå ñà ìî ãî
ïðèñ òàëü íî ãî âíè ìà íèÿ, ïðè ÷åì íå òîëü êî
ñî ñòî ðî íû ôà íà òîâ, íî è âñåõ öå íè òå ëåé
ïðèê ëþ ÷åí ÷åñ êèõ èãð. Äîë ãîå âðå ìÿ Tomb
Raider áûë ÷åì-òî âðî äå ýòà ëî íà æàí ðà, è
òå ïåðü ó «Õðî íèê» åñ òü øàíñ õî òÿ áû íå íà -
äîë ãî âîñ ñòà íî âèòü ïî òå ðÿí íûé ñòà òóñ. Àä -
ðèàí Ñìèò, äè ðåê òîð Core Design, ïðèç íàåò -
ñÿ, ÷òî ñîç äà íèå «Õðî íèê» áû ëî àá ñî ëþò íî
íåîá õî äè ìî, ÷òî áû ïîñ òà âèòü òî÷ êó â èñ òî -
ðèè ñå ðèè íà SPS. «Äëÿ òî ãî, ÷òî áû ñî âåð -
øèòü íàñ òîÿ ùóþ ðå âî ëþ öèþ â æàí ðå, íàì
íó æåí áûë ïå ðå ðûâ. Ýòèì ïå ðå ðû âîì ñòà ëè
«Õðî íè êè». Îò ñå áÿ äî áàâ ëþ, ÷òî ýòîò ïå ðå -
ðûâ ÿâ íî âû õî äèò çà ðàì êè îáû÷ íî ãî ïå ðå -
êó ðà. Ðàç ðà áîò ÷è êè âðå ìå íè íå òå ðÿ ëè è
ñîç äà ëè äîá ðî ñî âåñ òíûé è î÷åíü äîñ òîé íûé
ïðî äóêò. Ïî-ìîå ìó îí âî ìíî ãîì çàñ ëó æè -
âàåò ãî ðàç äî áîëü øå ãî âíè ìà íèÿ, ÷åì The
Last Revelation è äà æå Tomb Raider 3. Âî-ïåð -
âûõ, èã ðà ïî ëó ÷è ëàñü çíà ÷è òåëü íî ìå íåå
ïðå òåí öèîç íàÿ è ãî ðàç äî áî ëåå öåëü íàÿ. Ýòî
íàñ òîÿ ùèé ôè íàëü íûé àê êîðä — ïîë íîç âó÷ -

íûé è çíà ÷è òåëü íûé. Òî÷ êè íàä „è» ðàñ ñòàâ -
ëå íû. Ïî ðà èã ðàòü!

ÂÌÅÑ ÒÎ
ÏÎÑ ËÅÑ ËÎ ÂÈß

Ñïå øó ïî äå ëèòü ñÿ èí ôîð ìà öèåé î ïðåñ -
ëî âó òîé «ðå âî ëþ öèè æàí ðà». Êàê è 4 ãî äà
íà çàä ïðî äîë æå íèå ïðèê ëþ ÷å íèé Ëà ðû
äëÿ SPS 2 è ïðî ÷èõ ìîù íûõ ïëàò ôîðì
îáå ùàåò ñòàòü íî âûì ñëî âîì â èñ òî ðèè
adventure-èãð. Ïî ìè ìî âñå ãî ïðî ÷å ãî,
ðàç ðà áîò ÷è êè ñî áè ðàþò ñÿ êàæ äûå 3-4 ìå -
ñÿ öà âû ïóñ êàòü add-on-û (íî âûå óðîâ íè è
ò.ä.) è update-û äëÿ ïðîåê òà, ó÷è òû âàÿ ïî -
æå ëà íèÿ ïîò ðå áè òå ëåé, ñòðå ìÿñü ïîñ òîÿí -
íî ïîä äåð æè âàòü èí òå ðåñ ê èã ðå. Íàñ êîëü -
êî òà êàÿ ñòðà òå ãèÿ îêà æåò ñÿ ýôôåê òèâ íîé,
ïî êà æåò òîëü êî âðå ìÿ. =
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Ä Î Ñ Ü Å

Âïëîò íóþ ïðèá ëè çèâ -
øèé ñÿ âû õîä
Tomb Raider:
Chronicles çàñ òàâ ëÿåò
ïðè çà äó ìàòü ñÿ:
à ñîì íå âàë ñÿ ëè êòî-
íè áóäü èç íàñ, ÷òî
ïðåæ äåâ ðå ìåí íàÿ
êîí ÷è íà ãëàâ íîé
ãå ðîè íè â êîí öå
The Last Revelation íå
áî ëåå ÷åì î÷å ðåä íîé
õî ðî øî ïðî äó ìàí íûé
ðåê ëàì íî-ñþ æåò íûé
õîä? Äà, êî íå÷ íî æå,
íåò, íèê òî è íè êîã äà!
Âåäü Eidos óæå äàâ íî
âåñü ìà íåä âóñ ìûñ -
ëåí íî äà ëà ïî íÿòü,
÷òî Ëà ðà Êðîôò —
ýòî ñåðüåç íî
è íà äîë ãî.

Èíòåðàêòèâíîñòü ëàíäøàôòîâ ðåçêî ïîâûøåíà. À âîò è îáåùàííîå íàäãðîáèå.



á ýòîé èã ðå ìû ïè ñà ëè ñòîëü êî,
÷òî áû ëî áû ñëîæ íî, òî÷ íåå,
ïðîñ òî íå âîç ìîæ íî íå ïîâ òî -
ðèòü ñÿ. À âñå ïî ÷å ìó? Ïî òî ìó

÷òî êî ìàí äà ðàç ðà áîò ÷è êîâ Planet Moon
Studios îò ëè ÷àåò ñÿ êðàé íåé íå òî ðîï ëè âîñ -
òüþ è äàåò íàì ïî âîä äâà ãî äà ïîä ðÿä ãî âî -
ðèòü, ÷òî Giants âîò-âîò âûé äóò... Òå ïåðü
óæå òî÷ íî... À òå ïåðü ñîâ ñåì òî÷ íî... È òàê
äà ëåå. Âïðî ÷åì, ýòî âàì, äî ðî ãèå ÷è òà òå ëè,
äîë æíî áûòü èç âåñ òíî íå õó æå, ÷åì ìíå. Ìíå
îñ òàåò ñÿ ëèøü äî áà âèòü, ÷òî äîë ãîæ äàí íàÿ è

ìíî ãîî áå ùàþ ùàÿ èã ðà Giants: Citizen
Kabuto äîë æíà âûé òè 5 äå êàá ðÿ. Â õóä øåì
ñëó ÷àå — ÷óòü ïîç æå, íî âñå-òà êè â ýòîì ãî -
äó. Åñ ëè, êî íå÷ íî, íè ÷å ãî íå èç ìå íèò ñÿ. Ðà -
çó ìååò ñÿ, ïðèá ëè æå íèå ñòîëü ðà äîñ òíî ãî
ñî áû òèÿ ñî âåð øåí íî íåîá õî äè ìî îò ìå òèòü â
ðóá ðè êå «ÕÈÒ?» î÷å ðåä íîé ñòàòüåé.

Ñîá ñòâåí íî, â äå ñÿ òûé ðàç ðàñ -
ñêà çû âàòü âàì, ÷òî òà êîå
Giants, îò êðî âåí íî ãî âî ðÿ,
íå õî ÷åò ñÿ. Ãëàâ íûé ðå -

äàê òîð ïðåä ëî æèë ðå øèòü ïðîá ëå ìó ñëå -
äóþ ùèì îá ðà çîì: ðàñ ñêà çàòü, ÷òî â èã ðå èç -
ìå íè ëîñü ñ âûñ òàâ êè E3’2000, êî òî ðàÿ, íà -
ïîì íþ, ñîñ òîÿ ëàñü â ìàå. Ñäå ëàòü ýäà êèé
update. Ãëàâ íî ìó ðå äàê òî ðó, êî íå÷ íî, âèä -
íåå, íî î òîì, ÷òî íî âî ãî, ìîæ íî ðàñ ñêà çàòü
âñå ãî â äâóõ ñëî âàõ. Ðàç ðà áîò ÷è êè òàê è íå

ðå øè ëè âîï ðîñ î ïîä äåð æêå êîí ñî ëåé
íî âî ãî ïî êî ëå íèÿ. Äå ìî-âåð ñèÿ

èã ðû âûé äåò òîëü êî ïîñ ëå
ïîÿâ ëå íèÿ êî ðî áîê íà ïîë -
êàõ ìà ãà çè íîâ. Â ñóù íîñ -

òè, ýòî âñå. Çäåñü ìîæ íî áû ëî áû ðàñ êëà -
íÿòü ñÿ, ïîá ëà ãî äà ðèòü çà âíè ìà íèå è íà
ýòîì ñòàòüþ çà êîí ÷èòü. Èëè, ñêà æåì, ïðîèç -
âåñ òè íå õèò ðóþ îïå ðà öèþ Copy/Paste ñ òåê -
ñòî âûì äî êó ìåí òîì ãî äî âà ëîé äàâ íîñ òè è
íàñ òîÿ ùåé ñòàòüåé. Îä íà êî òî ïàòü ïî ïó òè
íàè ìåíü øå ãî ñîï ðî òèâ ëå íèÿ íå õî ÷åò ñÿ òî÷ -
íî òàê æå, êàê íå õî ÷åò ñÿ è ïîâ òî ðÿòü ñÿ. Ïî -
ñå ìó ÿ ðå øèë ñäå ëàòü íå÷ òî âðî äå ìà ëåíü -
êî ãî ñïðà âî÷ íè êà ïî ýêî ëî ãèè â ìè ðå
Giants. Îáîá ùèòü âñå èç âåñ òíûå ñâå äå íèÿ
îá îñî áåí íîñ òÿõ Îñ òðî âà, åãî îáè òà òå ëÿõ è
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CITIZENKABUTO

Äìèò ðèé ÝÑ ÒÐÈÍ

Íå äó ìàþ, ÷òî ñðå äè
÷è òà òå ëåé «Ñòðà íû Èãð»
íàé äóò ñÿ òå, êòî
íå çíàåò, ÷òî òà êîå Giants:
Citizen Kabuto.

Äèçàéíåðñêèå èçûñêè Planet Moon çàâîðàæèâàþò ñ ïåðâîãî âçãëÿäà.

Íå äó ìàþ, ÷òî ñðå äè
÷è òà òå ëåé «Ñòðà íû Èãð»
íàé äóò ñÿ òå, êòî
íå çíàåò, ÷òî òà êîå Giants:
Citizen Kabuto.
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âçàè ìîîò íî øå íèÿõ ýòèõ ñà ìûõ îáè òà òå ëåé.
Ïî-ìîå ìó íè ÷å ãî ïî äîá íî ãî íèã äå åùå íå
áû ëî, òàê ÷òî ÿ ðèñ êóþ îêà çàòü ñÿ îðè ãè íàëü -
íûì, à çàîä íî ðàñ ñêà çàòü âàì òî, ÷å ãî âû
åùå íè êàê íå ìîã ëè çíàòü îá èã ðå. Èòàê íà÷ -
íåì.

Íà÷ íåì ìû, ïî æà ëóé, ñ èã ðî âûõ ïåð ñî íà æåé.
Íàè áî ëåå èí òå ðåñ íû ìè ñó ùåñ òâà ìè ÿâ ëÿþò -
ñÿ Sea Reapers, ïðåê ðàñ íûå ìîð ñêèå íèì ôû,

êî òî ðûå, âïðî ÷åì, íå -
êîã äà áû ëè îáè òà òå ëÿ -
ìè ñó øè. Îíè îá ëà äàþò
ñâåð õúåñ òåñ òâåí íû ìè
âîç ìîæ íîñ òÿ ìè, êî òî -
ðûå ïðà âèëü íåå áû ëî

áû, ïî æà ëóé, íàç âàòü ìà ãè ÷åñ êè ìè. Sea
Reapers, êàê ïðà âè ëî, èç áå ãàþò ïðÿ ìûõ
ñòîë êíî âå íèé ñ ïðî òèâ íè êà ìè, ïðåä ïî ÷è òàÿ
äèñ òàí öèîí íûå àòà êè èëè ñëîæ íûå ñòðà òå ãè -
÷åñ êèå õî äû, ïðåâ ðà ùàþ ùèå Giants â íå êî -
òî ðîå ïî äî áèå øàõ ìàò â ðåàëü íîì âðå ìå íè.
Òàê, íàï ðè ìåð, èì íè ÷å ãî íå ñòîèò ñ ïî -
ìîùüþ ýôôåê òíî ãî çàê ëè íà íèÿ, âû çû âàþ -
ùå ãî ñìåð÷, ëè øèòü ïðî æîð ëè âî ãî âðà ãà ïè -
ùè è îá ðå÷ü åãî òåì ñà ìûì íà ãî ëîä íóþ
ñìåð òü. Â àð ñå íà ëå Sea Reapers áî ëåå 15
çàê ëè íà íèé, ñ ïî ìîùüþ êî òî ðûõ îíè ñïî -
ñîá íû â òû ñÿ ÷è ðàç óìåíü øàòü ãè ãàí òñêèõ
ïðî òèâ íè êîâ, îñ òà íàâ ëè âàòü âðå ìÿ èëè, ñêà -
æåì, îò ãî ðà æè âàòü ñÿ îò âðà ãîâ íåï ðî õî äè -
ìîé îã íåí íîé ñòå íîé. Áî ëåå âñå ãî ýòè ñó -
ùåñ òâà íå íà âè äÿò Kabuto, îã ðîì íûõ ìîí -
ñòðîâ, êî òî ðûõ... îíè ñà ìè è ñîç äà ëè. Äå ëî

áû ëî òàê. Îä íàæ äû Sea Reapers ïî äó ìà ëè,
÷òî áû ëî áû î÷åíü íåï ëî õî ñîç äàòü ñå áå òå -
ëîõ ðà íè òå ëåé, êî òî ðûå áû âíó øà ëè ñòðàõ
âðà ãàì îä íè ìè ñâîè ìè ðàç ìå ðà ìè, è íà ñâåò
ïîÿ âèë ñÿ Kabuto. Kabuto, íå îá ëà äàÿ âû ñî -
êî ðàç âè òûì èí òåë ëåê òîì, ðå øèë îä íà êî, ÷òî
ïðèñ ëó æè âàòü êî ìó áû òî íè áû ëî ñ òà êîé
âíåø íîñ òüþ ïðîñ òî ãëó ïî. Ïî ñå ìó ïðè íÿë ñÿ
òåð ðî ðè çè ðî âàòü ñâîèõ ñîç äà òå ëåé, êî òî ðûå
â èòî ãå ñïðÿ òà ëèñü â ìî ðå... Âïðî ÷åì, íå
ìåíü øå Kabuto íèì ôû íå íà âè äÿò Meccaryns.

Î ïîñ ëåä íèõ ÷óòü ïîç æå. Ëþ áè ìûì çà íÿ òèåì
Sea Reapers ÿâ ëÿåò ñÿ ñòðåëü áà èç ëó êà.
Ñòðå ëÿþò ìîð ñêèå îáè òà òå ëè, ê ñëî âó ñêà -
çàòü, âåñü ìà íåï ëî õî... Êðî ìå âñå ãî ïðî ÷å -
ãî, Sea Reapers ÷ðåç âû ÷àé íî áûñ òðî ïå ðåä -
âè ãàþò ñÿ ïî ñó øå è îò ëè÷ íî ïëà âàþò.

Kabuto îá ëà äàåò, ìÿã êî ãî âî ðÿ, íåï ðèâ ëå êà -
òåëü íîé âíåø íîñ òüþ. Ïî ìè ìî âñå ãî ïðî ÷å ãî
ýòî — èñ êëþ ÷è òåëü íî îã ðîì íîå ñó ùåñ òâî.
Kabuto ÷ðåç âû ÷àé íî
æåñ òîê — è ýòî îä íà èç
ïðè ÷èí êðàé íåé íåó -
æèâ ÷è âîñ òè ñ Sea
Reapers. Âïðî ÷åì, íå
òîëü êî ñ Sea Reapers.
Îñ íîâ íàÿ ñïî ñîá íîñ òü: çàã ëà òû âà íèå ïðî -
òèâ íè êîâ. Ìåæ äó ïðî ÷èì, ýòî è îñ íîâ íàÿ
íåîá õî äè ìîñ òü, ïîñ êîëü êó, ÷òî áû òà êîå îã -
ðîì íîå ñó ùåñ òâî ìîã ëî äâè ãàòü ñÿ, åìó â
îáÿ çà òåëü íîì ïî ðÿä êå ïðè õî äèò ñÿ ïîñ òîÿí -
íî æðàòü âñå, ÷òî äâè æåò ñÿ. Ïîò ðåá íîñ òè
Kabuto, âïðî ÷åì, ïîë íîñ òüþ ñîâ ïà äàþò ñ
îñî áåí íîñ òÿ ìè åãî õà ðàê òå ðà. Ïî æè ðà íèå
áåç çà ùèò íûõ àáî ðè ãå íîâ îñ òðî âà äàåò ìîí -
ñòðó âîç ìîæ íîñ òü îò êëà äû âàòü ÿé öà, èç êî -
òî ðûõ âû ëóï ëÿþò ñÿ ìíî ãî ÷èñ ëåí íûå è àã -
ðåñ ñèâ íûå ñîç äà íèÿ. Ðà çó ìååò ñÿ, îíè äåé -
ñòâóþò ñîîá ùà ñî ñâîèì ðî äè òå ëåì. Èç åäû
æå Kabuto áîëü øå âñå ãî ïðåä ïî ÷è òàåò ìåñ -
òíóþ ñêî òè íó — âèì ïîâ. Ïðåä ìå òîì íå íà -
âèñ òè ãè ãàí òñêî ãî ñó ùåñ òâà ñëå äóåò ñ÷è òàòü
Sea Reapers, Meccaryns... è âîîá ùå âñå, ÷òî
äâè æåò ñÿ. Îá ëà äàÿ îã ðîì íû ìè ðî ãà ìè,
Kabuto ïî ðîé íà íè çû âàåò íà íèõ ñâîèõ âðà -
ãîâ (äëÿ óñ òðà øå íèÿ) èëè âèì ïîâ, ïå ðå íî ñÿ
òà êèì îá ðà çîì âìåñ òå ñ ñî áîé çà ïà ñû ïè ùè.

Meccaryns — êîñ ìè ÷åñ êèå ïó òå øåñ òâåí íè êè,
êî òî ðûå, îá íà ðó æèâ Îñ òðîâ â Ïðîñ òðàí ñòâå,

òóò æå ðå øè ëè åãî çà âîå -
âàòü. Ýòà âû ñî êî òåõ íî -

ëî ãè÷ íàÿ ðàç âè òàÿ
ðà ñà óñ ïå ëà ïî âè -
äàòü íà ñâîåì
âå êó ìíî ãî ðàç -
íûõ äè êî âèí -
íûõ ñó ùåñ òâ,

ïîýòî ìó íè Sea Reapers, íè äà æå óæàñ íûé
Kabuto èõ íå îò ïóã íó ëè. Âîç ìîæ íî, çðÿ. Îñ -
íîâ íîå òàê òè ÷åñ êîå ïðåè ìó ùåñ òâî
Meccaryns íà ïî ëå áîÿ — ýòî èõ êî ëè ÷åñ òâî,
à òàê æå ñïî ñîá íîñ òü áûñ òðî ìå íÿòü ôîð ìà -
öèè. Meccaryns ñïî ñîá íû ïðîèç âî äèòü îã -
ðîì íîå êî ëè ÷åñ òâî ðàç íûõ âè äîâ âîî ðó æå -
íèÿ, ñðå äè êî òî ðî ãî îñî áî ñòîèò îò ìå òèòü
ìè íû, ãðà íà òû, ïó ëå ìå òû, ñíàé ïåð ñêèå âèí -
òîâ êè è ðà êå òî ìå òû. ×ðåç âû ÷àé íî ìîù íûå
áîì áû ìî ãóò óíè÷ òî æèòü öå ëîå çäà íèå, à ñà -

ìîóï ðàâ ëÿå ìûå òîð ïå äû âñåã äà äîñ òè ãàþò
ìè øå íè. Ñ ïî ìîùüþ ðà êåò íûõ ðàí öåâ
Meccaryns ñïî ñîá íû ïå ðå ëå òàòü íà êî ðîò êèå
ðàñ ñòîÿ íèÿ, à ñ èçîá ðå òå íèåì ãè ðî êîï òå ðîâ
ó íèõ ïîÿâ ëÿåò ñÿ âîç ìîæ íîñ òü ïå ðå ñå÷ü âåñü
îñ òðîâ âîç äóø íûì ïó -
òåì. À ïî ïó òè åùå ðàç -
áîì áèòü âðà æåñ êèå ïî -
çè öèè. Ïîä ðó æèâ øèñü
ñ àáî ðè ãå íà ìè îñ òðî -
âà, Meccaryns ñ èõ ïî -
ìîùüþ ñìî ãóò ïîñ òðîèòü öå ëóþ âîåí íóþ áà -
çó. Íó, à áà çà îáåñ ïå ÷èò èõ äî ïîë íè òåëü íû -
ìè òåõ íî ëî ãè ÷åñ êè ìè ôèø êà ìè, íî âûì îðó -
æèåì è ìîù íû ìè áîì áà ìè.

Ýòî òðè, òàê ñêà çàòü, èã ðî âûõ ïåð ñî íà æà, òî
åñ òü òðè ñòî ðî íû, êî òî ðûå èã ðîê ñàì ñìî æåò
âûá ðàòü. Êàê âè äè òå, ó êàæ äîé ðà ñû åñ òü
ñâîè âåñ êèå ïðè ÷è íû íå íà âè äåòü äðóã äðó ãà.
Â êî íå÷ íîì èòî ãå ýòè ïðè ÷è íû ïî ðîæ äàþò

òðåõ ñòî ðîí íèé êîí -
ôëèêò, ñëó æà ùèé îä -
íîâ ðå ìåí íî çà âÿç êîé â
Giants. Îä íà êî íå ìà ëîå
âëèÿ íèå íà èã ðî âîé
ïðî öåññ îêà çû âàþò

äðó ãèå æè òå ëè Îñ òðî âà. Èõ äî âîëü íî ìíî ãî,
è êàæ äîå ñó ùåñ òâî îá ëà äàåò ñâîè ìè ñïî ñîá -
íîñ òÿ ìè, ñêëîí íîñ òÿ ìè, ïðåä ïî÷ òå íèÿ ìè è
îá ðà çîì æèç íè.

Â ÷àñ òíîñ òè, âû óæå ìîã ëè ÷àñ òè÷ íî îç íà êî -
ìèòü ñÿ ñî Smarties, àáî ðè ãå íà ìè Îñ òðî âà,
êî òî ðûõ êàæ äûé èñ ïîëü çóåò â áîðü áå íà ñâîå
óñ ìîò ðå íèå. Smarties — ýòî áåç çà ùèò íûå, à
ãëàâ íîå — ïà öè ôèñ òñêè íàñ òðîåí íûå ñó ùåñ -
òâà, êî òî ðûå íå ïðèç íàþò âîé íû â êà ÷åñ òâå
ñðåä ñòâà ðå øå íèÿ
ïðîá ëåì. Â ñëó ÷àå ñ
Kabuto, ïî âñåé âè äè -
ìîñ òè, íàï ðàñ íî.

Henchmen — îõ ðàí íè êè
Sea Reapers. Â îò ëè ÷èå
îò Kabuto îíè ïðåê ðàñ -
íî ñïðàâ ëÿþò ñÿ ñî
ñâîè ìè ôóí êöèÿ ìè, îä -

íà êî îá ëà äàþò áî ëåå ñêðîì íû ìè ðàç ìå ðà -
ìè. Îáû÷ íî Henchmen ñëî íÿþò ñÿ ïî Îñ òðî -
âó áîëü øè ìè òó ñîâ êà ìè è, êàê ïðà âè ëî,
ïðåä ñòàâ ëÿþò ñî áîé ðåàëü íóþ óã ðî çó äëÿ
íåîñ òî ðîæ íûõ èã ðî êîâ.

Sonak — äî âîëü íî áîëü øîå æè âîò íîå, êî òî -
ðîå ïî âåð ãàåò ñâîèõ
ïðî òèâ íè êîâ â áåã ñòâî
ìîù íû ìè çâó êî âû ìè
âîë íà ìè. Òàê æå îíî

ñïî ñîá íî âû çû âàòü íå áîëü øîå çåì ëåò ðÿ ñå -
íèå. À Hencmen èñ ïîëü çóþò Sonak â êà ÷åñ òâå
òðàí ñïîð òà.

Âèì ïû — ëþ áè ìàÿ åäà Kabuto, áåç êî òî ðîé
îíè, êàê èç âåñ òíî, íè êó -
äà... Âíåø íå íà ïî ìè -
íàþò îùè ïàí íóþ êó ðè -
öó, àá ñî ëþò íî áå çî áèä -
íû, ïà ñóò ñÿ íà ëó ãàõ
Îñ òðî âà è äà æå íå êó -
ñàþò ñÿ.

Âåð ìû è Ñïëèò òå ðû — ýäà êèå ëå òó ÷èå ìû øè.
Ñïëèò òå ðû îò ëè ÷àþò ñÿ îò Âåð ìîâ òîëü êî

ðàç ìå ðà ìè (Ñïëèò òå ðû
ìåíü øå), à Âåð ìû âäî -
áà âîê êî âñå ìó óïî äîá -
ëÿþò ñÿ Çìåþ Ãî ðû íû -

÷ó. Ïîñ ëå óíè÷ òî æå íèÿ îä íî ãî èç íèõ ïîÿ -
âèò ñÿ ïÿòü Ñïëèò òå ðîâ.

Ìîð ñêîå Ñó ùåñ òâî — îíî è åñ òü ìîð ñêîå ñó -
ùåñ òâî. Êîã äà Sea Rippers ïðè çû âàþò èõ ê
ñå áå, Ìîð ñêèå Ñó ùåñ òâà âû õî äÿò íà áå ðåã,
ñâà ëè âàþò â êó ÷ó ïÿòü ðû áå øåê, êî òî ðûå íå -
ìåä ëåí íî íà ÷è íàþò ãíèòü, îò ïó ãè âàÿ ÿäî âè -
òû ìè èñ ïà ðå íèÿ ìè âñþ æèâ íîñ òü. Êàê ýòèõ
ñó ùåñ òâ ìîæ íî áó äåò èñ ïîëü çî âàòü â èã ðå,
îñ òàåò ñÿ ïî êà òîëü êî äî ãà äû âàòü ñÿ. Õî òÿ
ïðåä ïî ëî æå íèé íà ýòîò ñ÷åò äîñ òà òî÷ íî.

Charger — îã ðîì íîå áû êî ïî äîá íîå ñó ùåñ òâî
â íåî áû ÷àé íî òâåð äîì ïàí öè ðå, êî òî ðûé

ïðàê òè ÷åñ êè íè ÷åì íå
îò ëè ÷àåò ñÿ îò áðî íè.
Íàè áî ëåå èí òå ðåñ íîå
ñâîé ñòâî Charger çàê -
ëþ ÷àåò ñÿ â òîì, ÷òî îí

êè äàåò ñÿ íà âñå, ÷òî äâè æåò ñÿ ïî äîá íî
Kabuto. Åäèí ñòâåí íûé ñïî ñîá åãî îñ òà íî -
âèòü — âûñ òðå ëèòü ïðÿ ìî â îò êðû òóþ ïàñ òü
ïðèá ëè æàþ ùå ãî ñÿ ÷ó äî âè ùà.

Shepherd — ëè÷ íûé ëà êåé Kabuto. Ñïå öèà ëè -
çè ðóåò ñÿ íà îõ ðà íå âèì ïîâ. Ïðåê ðàñ íî âû -
ïîë íÿÿ ôóí êöèè ïàñ òó õà, íè íà ÷òî äðó ãîå
Shepherd â îá ùåì-òî íå ãî äèò ñÿ.

Âîò, â îá ùåì-òî, âñå îñ íîâ íûå ñó ùåñ òâà,
îï ðå äå ëÿþ ùèå ñóù íîñ òü ìè ðà, â êî òî ðîì
îêà çû âàåò ñÿ èã ðîê. Êî íå÷ íî, âîîá ðà çèòü,
êàê âñå ýòî áó äåò
âûã ëÿ äåòü íà
ýêðà íå ìî íè òî ðà,
÷ ð å ç  â û  ÷ à é  í î
ñëîæ íî, äà è ÷òî -
áû ðà çîá ðàòü ñÿ â
«ýêî ëî ãè  ÷åñ êèõ»
òîí êîñ òÿõ Giants
ïîñ ëå âû õî äà èã ðû ïðè äåò ñÿ ïîò ðà òèòü,
ñó äÿ ïî âñå ìó, íå îäèí ÷àñ. Â ëþ áîì ñëó -
÷àå ìîæ íî áûòü óâå ðåí íûì â òîì, ÷òî èã -
ðà îêà æåò ñÿ, êàê ìè íè ìóì, îðè ãè íàëü íîé
è, ïðîñ òè òå çà áà íàëü íîñ òü, èí òå ðåñ íîé
âî âñåõ îò íî øå íèÿõ. Êñòà òè, âîç ìîæ íî,
êîã äà âû áó äå òå ÷è òàòü ýòè ñòðî êè, èã ðà
óæå ïîÿ âèò ñÿ íà ïðè ëàâ êàõ ìà ãà çè íîâ. Ðå -
êî ìåí äóþ èñ ñëå äî âàòü ïîñ ëåä íèå â îáÿ çà -
òåëü íîì ïî ðÿä êå. =
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Ìèðû Giants íà óäèâëåíèå ðàçíîîáðàçíû.



PREVIEWÕÈÒ?

å ëî â òîì, ÷òî ðà áî òà ïî ëî êà ëè -
çà öèè âå äåò ñÿ ÷óòü ëè íè ñî äíÿ
íà ÷à ëà ðàç ðà áîò êè, è çà íè ìàåò -
ñÿ åþ êî ìàí äà Snowball

Interactive, çà ðà áî òàâ øàÿ îò ëè÷ íóþ ðå ïó òà -
öèþ íà ëî êà ëè çà öèîí íîé íè âå. Ìû óæå ïóá -
ëè êî âà ëè ñòàòüþ, ÿâ ëÿþ ùóþ ñÿ ñà ìûì ïåð -
âûì âçãëÿ äîì íà èã ðó, à òå ïåðü, ïîîá ùàâ -
øèñü ñ ðå áÿ òà ìè èç ñòó äèè Snowball è ïî ëó -
÷èâ íå ìà ëî èí òå ðåñ íîé èí ôîð ìà öèè, ñïå øèì
ïî äå ëèòü ñÿ ñ âà ìè æè âîò ðå ïå ùó ùè ìè ïîä -
ðîá íîñ òÿ ìè. 

«Äâà Ìè ðà» ðàñ êðû âàåò îä íó èç èñ òî ðèé îã -
ðîì íîé âñå ëåí íîé Êðîññ, ñîñ òîÿ ùåé èç ìè -
ðèàä âå ëè ÷åñ òâåí íî ïëû âó ùèõ ïëà íåò â íåï -
ðî íè öàå ìîé äëÿ ñâå òà è èç ëó ÷å íèé êîñ ìè ÷åñ -
êîé ïû ëè — ïëà íåò, ïëû âó ùèõ íå òîëü êî â
ïðîñ òðàí ñòâå, íî è âî âðå ìå íè. Èíîã äà îíè
ïðî õî äÿò âñå ãî ëèøü â íåñ êîëü êèõ ëè ãàõ äðóã
îò äðó ãà, èíîã äà ìè ðû ðàç äå ëÿþò ñÿ ëèøü äî -
ëÿ ìè ñå êóí äû — îä íà êî îáè òà òå ëè ïëà íåò äà -
æå íå ïî äîç ðå âàþò î ñó ùåñ òâî âà íèè ñî ñå äåé,
ñ÷è òàÿ ñå áÿ åäèí ñòâåí íû ìè æè âû ìè ñó ùåñ -
òâà ìè â áåç áðåæ íîì ãà ëàê òè ÷åñ êîì îêåà íå.

Îä íà êî ñëó ÷è ëîñü òî, ÷òî äîë æíî áû ëî ñëó -
÷èòü ñÿ. Äâà ìè ðà ñîø ëèñü íà ïå ðå ïóòüå ïðîñ -
òðàí ñòâà è âðå ìå íè. Î íåò, ïëà íå òû íå ñòîë -
êíó ëèñü. Îíè íà ÷à ëè ìåä ëåí íî ïðî íè êàòü
äðóã â äðó ãà, ñðà ùè âàòü ñÿ ìåæ äó ñî áîé. È ñ
êàæ äîé ìè íó òîé çûá êàÿ ãðà íè öà ñòà íî âè ëàñü
âñå òîíü øå è òîíü øå.

Ïî èðî íèè ñóäü áû, ïå ðåï ëå òàþ ùèå ñÿ ìè ðû
áû ëè ñî âåð øåí íî ðàç ëè÷ íû ìè. Îäèí èç íèõ

íà ñå ëÿ ëà ðà ñà Êâè äà ðèàí — ÷å ëî âå êîîá ðàç -
íûõ ñó ùåñ òâ, äîñ òèã øèõ âû ñî ÷àé øå ãî òåõ -
íî ëî ãè ÷åñ êî ãî óðîâ íÿ è îä íîâ ðå ìåí íî íà õî -
äÿ ùèõ ñÿ íà íèæ íèõ ñòó ïå íÿõ ñî öèàëü íî ãî
ðàç âè òèÿ. Ñðå äè ìîù íåé øèõ ëà çå ðîâ, ñëîæ -
íåé øèõ áèî òåõ íî ëî ãèé è òðèóì ôà íàó êè ñó -
ùåñ òâî âà ëî ôåî äàëü íîå îá ùåñ òâî ñ âàð âàð -
ñêè ìè çà êî íà ìè è ïðè çåì ëåí íîé êóëü òó ðîé.
×å ãî ñòîèò îä íà âîåí íàÿ ñèñ òå ìà, ïî êî òî -
ðîé ðåê ðó òè ðî âà íèå ïðî âî äè ëîñü ñðå äè
óöå ëåâ øèõ äå òåé âðà ãà. Áó äó ùèå âîè íû
ïîä âåð ãà ëèñü îïå ðà öèè ñòè ðà íèÿ ïà ìÿ òè è
îò ïðàâ ëÿ ëèñü â ñïå öèàëü íûå èçî ëè ðî âàí -
íûå âîåí íûå ëà ãå ðÿ. Âû ðà ùåí íûå ñîë äà òû
ñòà íî âè ëèñü áåç äóø íû ìè ìà øè íà ìè äëÿ
óáèé ñòâ — íå ðåä êî îíè ó÷àñ òâî âà ëè â ïî õî -
äàõ íà ñâîè ðîä íûå ãî ðî äà, óáè âàÿ ñâîèõ
ðî äè òå ëåé è áðàòüåâ...

Äðó ãàÿ ðà ñà — Ýí ñè ðû — íàï ðî òèâ, îá ëà äà -
ëà áî ãà òåé øåé êóëü òó ðîé, îñ íî âàí íîé íà
ñëîæ íîé ðå ëè ãèè. Íî èí òå ðåñ íî äà æå íå
ýòî. Äå âÿ íîñ òî ïðî öåí òîâ Ýí ñèð áû ëè ïðåä -
ñòà âè òåëü íè öà ìè ïðåê ðàñ íî ãî ïî ëà. Ãðà -
öèîç íûå, ñòðîé íûå è èçÿù íûå — îíè áû ëè
ïðÿ ìîé ïðî òè âî ïî ëîæ íîñ òüþ ìóæ ñêî ìó íà -
ñå ëå íèþ, êî òî ðûå áîëü øå íà ïî ìè íà ëè ãè -
ãàí òñêèõ ÷ó äèù. ×òî ïðè ìå ÷à òåëü íî, ðà ñó
Ýí ñèð ìîæ íî íàç âàòü åäè íûì îð ãà íèç ìîì.
Íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî êàæ äàÿ èç îáè òà òåëü íèö
ìè ðà ÿâ ëÿ ëàñü ÿð êîé èí äè âè äóàëü íîñ òüþ,
âñå îíè áû ëè ñâÿ çà íû åäè íîé ìåí òàëü íîé
ñåòüþ è îá ëà äà ëè ïà ðà íîð ìàëü íû ìè ñïî -
ñîá íîñ òÿ ìè. Ñîá ñòâåí íî, èìåí íî ïîýòî ìó
Ýí ñè ðû íè êîã äà íå ðàç âè âà ëè íàó êó — çà ÷åì
ñîç äà âàòü ãðî ìîç äêèå ìå õà íèç ìû è óñ òðîé -

ñòâà, åñ ëè âñå íåîá õî äè ìîå ìîæ íî ïî ëó ÷èòü
åäè íûì óñè ëèåì ðà çó ìà? Êëà íî âàÿ ñòðóê òó -
ðà îá ùåñ òâà Ýí ñèð áû ëà îáóñ ëîâ ëå íà íå îò -
ëè ÷èåì ìè ðî âîç çðå íèé, à íåîá õî äè ìîñ òüþ
ðàç äå ëå íèÿ îáÿ çàí íîñ òåé: êòî-òî îò âå ÷àë çà
äî áû ÷ó ïè ùè, êòî-òî çà íè ìàë ñÿ ñîî ðó æå -
íèåì äî ìîâ, êòî-òî èñ ñëå äî âàë íî âûå òåð -
ðè òî ðèè. Âî ãëà âå Ýí ñèð ñòîÿ ëà Ñòàð øàÿ
Ñåñ òðà — äå âóø êà ñ íàè áî ëåå âû äàþ ùè ìè ñÿ
ïà ðàñ ïî ñîá íîñ òÿ ìè. Ïðè íåîá õî äè ìîñ òè
Ýí ñè ðû ìîã ëè íà êî ðîò êèé ïðî ìå æó òîê âðå -
ìå íè ïðîå öè ðî âàòü *âñå* ñè ëû íà îä íó èç
ñâîèõ ñåñ òåð. Òîã äà ïîñ ëåä íÿÿ ïî ëó ÷à ëà
âîèñ òè íó ïî ëó áî æåñ òâåí íûå ñïî ñîá íîñ òè.
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ÄÂÀ ÌÈÐÀ

Ñåðãåé Äðåãàëèí

«Äâà Ìè ðà» — ïðîåêò ñî âåð øåí íî íåî áû÷ íûé.
Ìîæ íî äà æå ñêà çàòü, áåñ ïðå öå äåí òíûé.
Äå ëî äà æå íå â òîì, ÷òî íàä íèì ðà áî òàåò
êî ìàí äà, ïî äà ðèâ øàÿ íàì «Ãîðü êèé 17», —
«Äâà Ìè ðà» ÿâ ëÿåò ñÿ ïî÷ òè íà øèì, ðîä íûì,
ðîñ ñèé ñêèì ïðîåê òîì.

<Êðû ñà íåî æè äàí íî âûï ðÿ -
ìèë ñÿ è çà ìåð. ß îê ëèê íóë
åãî, íî îí íå øå ëîõ íóë ñÿ.
«Ýé, äà î÷ íèñü òû!» — âíîâü
ïîâ òî ðèë ÿ, òðÿ ñÿ íà ïàð íè êà
çà ïëå ÷î. Êðû ñà îñ òà âàë ñÿ
íå ïîä âè æåí, îáåð íóâ êî ìíå
ëè öî ñ çàñ òûâ øåé ãëó ïîé
óëûá êîé. «Î ÷åðò», — ïðî -
íåñ ëîñü ó ìå íÿ â ãî ëî âå âìåñ -
òå ñ íà ðàñ òàþ ùèì âîë íå -
íèåì. «Î ÷åðò!» — çàî ðàë ÿ
÷òî áû ëî ñèë, ñ óæà ñîì
ñìîò ðÿ íà àíà ëè çà òîð.
Âî ñåìü... Ñåìü... Øåñ òü...
Íå ïîì íÿ ñå áÿ îò ïà ðà ëè -
çóþ ùå ãî ëå äÿ íî ãî ñòðà õà, ÿ
äðî æà ùèé íå ñëó øàþ ùåé ñÿ
ðó êîé ñáèë òåì íûå î÷ êè ñ
ëè öà Êðû ñû. Ïîñ ëåä íåå, ÷òî
ÿ óâè äåë ïå ðåä òåì êàê ãðÿ -
íó ëà êà êî ôî íèÿ âçðû âîâ ãå -
íå ðà òî ðîâ, — ïóñ òîé âçãëÿä
ìåð òâå öà... Âçãëÿä ìåð òâå öà
ñ ãëó ïîé è îò òî ãî óäè âè òåëü -
íî æóò êîé óëûá êîé...>

Ñîçäàòåëè “Ãîðüêîãî” óæå íàëîâ÷èëèñü â 3D-ìîäåëÿõ ëþäåé,
à âîò â ëàíäøàôòàõ èì åùå ïðåäñòîèò ïîïðàêòèêîâàòüñÿ...



ÕÈÒ? ÕÈÒ?ÄÂÀ ÌÈÐÀ

Èòàê, äâå ðà ñû ñ ñî âåð øåí íî ðàç ëè÷ íû ìè
êóëü òó ðà ìè, ïðî òè âî ïî ëîæ íû ìè ìè ðî âîç -
çðå íèÿ ìè è àá ñî ëþò íî íå ïî õî æè ìè öåí íîñ -
òÿ ìè ìåä ëåí íî, íî íåóê ëîí íî ñëè âà ëèñü â
åäè íûé ìèð...

Ñþ æåò íàÿ ëè íèÿ «Äâóõ Ìè ðîâ» íà ÷è íàåò ñÿ
ñ ïîÿâ ëå íèÿ â îê ðåñ òíîñ òÿõ ñòî ëè öû Êâè äà -
ðèàí íå âè äàí íûõ ñó ùåñ òâ — ãè ãàí òîâ ðàç ìå -
ðîì ñ íå áîëü øîé äîì, îò ëè ÷àþ ùèõ ñÿ óäè âè -
òåëü íî íåî áóç äàí íûì íðà âîì. Îíè êðó øè ëè
çäà íèÿ, òîï òà ëè ëþ äåé, à ïî òîì íåî æè äàí íî
èñ ÷åç ëè. Íàì ïî íÿò íî, ÷òî ýòî áû ëè ïðåä -
ñòà âè òå ëè ñèëü íî ãî ïî ëà Ýí ñèð, êî òî ðûå íà
êà êîå-òî âðå ìÿ îêà çà ëèñü *ïî òó* ñòî ðî íó
ãðà íè öû ñâîå ãî ìè ðà, íî äëÿ Êâè äà ðèàí èõ
ïîÿâ ëå íèå áû ëî ïðîñ òî øî êè ðóþ ùèì.

À ïî òîì âòîð æå íèÿ ñòà ëè ïðîèñ õî äèòü âñå
÷à ùå è ÷à ùå. Ýí ñè ðû, áëà ãî äà ðÿ ñâîèì
ïà ðàñ ïî ñîá íîñ òÿì, áûñ òðî îñ âîè ëèñü ñ
ïå ðå õî äîì ÷å ðåç èñ ÷å çàþ ùèé áàðüåð, è
íà ÷à ëè áðàòü ïîä êîí òðîëü Êâè äà ðèàí,
áëà ãî ïîñ ëåä íèå ëåã êî ïîä äà âà ëèñü ãèï íî -
çó. Îä íà êî Êâè äà ðèà íå, ïðîé äÿ ÷å ðåç
ïëåÿ äó îáåñ êó ðà æè âàþ ùèõ ðàç ãðî ìîâ,
ïðè íÿ ëè äîñ òîé íûå êîí òðìå ðû, ñîç äàâ ñ
ïî ìîùüþ îñî áûõ ãå íå ðà òî ðîâ îã ðîì íûå
çà ùèò íûå êó ïî ëà íàä ñâîè ìè öåí òðàëü íû -
ìè ãî ðî äà ìè. Êó ïî ëà çà ùè ùà ëè îò ïðî íèê -
íî âå íèÿ âðàæ äåá íî ãî ÷ó æî ãî ìè ðà, îä íà êî
îá ëà äà ëè íåï ðèÿò íûì ïî áî÷ íûì ýôôåê -
òîì — ëþ äè, äîë ãî íà õî äèâ øèå ñÿ ïîä ñè -
ëî âûì ïî ëåì, ñòà íî âè ëèñü àã ðåñ ñèâ íû ìè
è íå ðåä êî íà ÷è íà ëè íà ïà äàòü äðóã íà äðó -
ãà áåç êà êîé-ëè áî ïðè ÷è íû. 

Ãðà íè öà ìåæ äó ìè ðà ìè ñòà íî âè ëàñü âñå
òîíü øå. Ïðî òèâ íè êè âñå ëó÷ øå óç íà âà ëè

äðóã äðó ãà. Âîé íà ìè íî âà ëà ñòà äèþ ëî -
êàëü íûõ ñòîë êíî âå íèé è ïå ðåø ëà ê äîë ãî -
ìó ðàñ ÷åò ëè âî ìó ïðî òè âî áîð ñòâó... È â
ýòîò òÿ æå ëûé ìî ìåíò ïîÿâ ëÿåò ñÿ ãëàâ íûé
ãå ðîé — Íåä Äæàø, îäèí èç ñïå öèàëü íî
ïîä ãî òîâ ëåí íûõ ñîë äàò Êâè äà ðèàí, êî òî -
ðî ìó ñóäü áà óãî òî âè ëà ñûã ðàòü ðå øàþ ùóþ
ðîëü â ãðàí äèîç íîì êîí ôëèê òå äâóõ ìè -
ðîâ.

Íåä Äæàø — ëè÷ íîñ òü ïðè ìå ÷à òåëü íàÿ.
Âî-ïåð âûõ, îí îò ëè÷ íûé ñîë äàò — øóò êà
ëè íåï ðå ðûâ íî òðå íè ðî âàòü ñÿ â òå ÷å íèå
ïÿò íàä öà òè ëåò â ñïå öèàëü íûõ âîåí íûõ ëà -
ãå ðÿõ! Âî-âòî ðûõ, â òå ëå Íå äà íà õî äèò ñÿ
ìíî æåñ òâî èì ïëàí òàí òîâ, êî òî ðûå ïîç âî -
ëÿþò åìó ïðàê òè ÷åñ êè íåîã ðà íè ÷åí íî ôè -
çè ÷åñ êè ðàç âè âàòü ñÿ. Â-òðåòüèõ, ãëàâ íûé
ãå ðîé íà äå ëåí çà äàò êà ìè ïà ðà íîð ìàëü íûõ
ñïî ñîá íîñ òåé è âïîë íå ñïî ñî áåí èõ ðàç -
âèòü. 

Ñþ æåò «Äâóõ Ìè ðîâ» ðàç äå ëåí íà ãëà -
âû — íà ìà íåð Baldur’s Gate èëè ïî äîá íûõ
èãð. Âñå ãî òà êèõ ãëàâ îêî ëî äþ æè íû, è â
êàæ äîé èç íèõ åñ òü íåñ êîëü êî îñ íîâ íûõ çà -

äà íèé è äå ñÿò êè äî ïîë íè òåëü íûõ. Ëþ áî -
ïûò íî, ÷òî óæå âî âòî ðîé ãëà âå ãëàâ íî ìó
ãå ðîþ ïðè äåò ñÿ ñäå ëàòü î÷åíü âàæ íûé âû -
áîð — ê êà êîé èç ïðî òè âî áîð ñòâóþ ùèõ ðàñ
ïðè ñîå äè íèòü ñÿ. Ýòî ðå øå íèå íà ëî æèò ñó -
ùåñ òâåí íûé îò ïå ÷à òîê íà äàëü íåé øèå
ïðèê ëþ ÷å íèÿ — Ýí ñè ðû ïî ìî ãóò Íå äó ðàç -
âèòü ïà ðàñ ïî ñîá íîñ òè, â òî âðå ìÿ êàê Êâè -
äà ðèà íå íå ïîñ êó ïÿò ñÿ íà âû ñî êî òåõ íî ëî -
ãè ÷åñ êîå âîî ðó æå íèå. 

Â îò ëè ÷èå îò «Ãîðü êî ãî-17», â «Äâóõ Ìè -
ðàõ» áó äåò ïîë íî öåí íàÿ ðî ëå âàÿ ìî äåëü.
Ëþ áîé ïåð ñî íàæ, âêëþ ÷àÿ è ãëàâ íî ãî ãå -
ðîÿ, íà äå ëåí ðÿ äîì áà çî âûõ õà ðàê òå ðèñ -

òèê (îò ñè ëû è ìåò êîñ òè äî ìè ðî âîç çðå íèÿ
è ïà ðàñ ïî ñîá íîñ òåé), ðÿ äîì âòî ðîñ òå ïåí -
íûõ (êî ëè ÷åñ òâî íà íî ñè ìûõ ïîâ ðåæ äå íèé,
ñïî ñîá íîñ òü óâî ðà ÷è âàòü ñÿ îò óäà ðîâ è
ïð.), à òàê æå øè ðî ÷àé øåé ïà ëèò ðîé óìå -
íèé. Ê ïîñ ëåä íèì îò íî ñÿò ñÿ ìàñ òåð ñòâî
îá ðà ùå íèÿ ñ ðàç íû ìè âè äà ìè âîî ðó æå íèÿ,
ñïî ñîá íîñ òü ê âîñ ñòà íîâ ëå íèþ ïñè-ýíåð -
ãèè, áîå âûå èñ êóñ ñòâà è äðó ãèå.

Ðà çó ìååò ñÿ, Íåä áó äåò íå îäè íîê â ñâîèõ
îïàñ íûõ ïðèê ëþ ÷å íèÿõ. «Äâà Ìè ðà» ãóñ òî
íà ñå ëå íû âñå âîç ìîæ íû ìè ïåð ñî íà æà ìè (âñå -
ãî â èã ðå èõ áó äåò íåñ êîëü êî ñî òåí), â òîì
÷èñ ëå è òå ìè, êî òî ðûå ñ óäî âîëü ñòâèåì ïðè -
ñîå äè íÿò ñÿ ê îá ùåñ òâó ãëàâ íî ãî ãå ðîÿ (ýòèõ
— äå ñÿò êè). Ñðå äè ñïóò íè êîâ ìî ãóò âîç íè êàòü
ñêëî êè — îñî áåí íî ýòî êà ñàåò ñÿ ïåð ñî íà æåé ñ
äèà ìåò ðàëü íî ïðî òè âî ïî ëîæ íû ìè ìè ðî âîç -
çðå íèÿ ìè. Â îá ùåì, ëþ áîé èç âà øèõ ñïóò íè -
êîâ — ÿð êî âû ðà æåí íàÿ èí äè âè äóàëü íîñ òü,
èñ ïîëü çóþ ùàÿ ëþ áóþ âîç ìîæ íîñ òü, ÷òî áû
çàÿ âèòü îá ýòîì â ïîë íûé ãî ëîñ.  

Ñðà æå íèÿ áó äóò ïðîèñ õî äèòü â ðåàëü íîì
âðå ìå íè ñ âîç ìîæ íîñ òüþ àê òè âà öèè ïàó çû

â ëþ áîé ìî ìåíò. Ðàç ðà áîò ÷è êè îáå ùà ëè
ñäå ëàòü è ïî õî äî âûé âà ðèàíò, îä íà êî
òîëü êî â òîì ñëó ÷àå, åñ ëè ó íèõ îñ òà íåò ñÿ
çà ïàñ âðå ìå íè. 

Óðîê «Ãîðü êî ãî-17», ãäå ïèñ òî ëåò — õîòü
óáåé — íî ñòðå ëÿë èñ êëþ ÷è òåëü íî â ïåð ïåí -
äè êó ëÿð íûõ íàï ðàâ ëå íèÿõ, áûë ó÷ òåí è èñ -
ïðàâ ëåí. Â «Äâóõ Ìè ðàõ» èñ ïîëü çóåò ñÿ
ðåà ëèñ òè÷ íàÿ ñèñ òå ìà áîÿ, íà ÷èñ òî ëè øåí -
íàÿ êà êîé-ëè áî èñ êóñ ñòâåí íîñ òè — òóò èã ðà
÷åì-òî íà ïî ìè íàåò íåñ ðàâ íåí íûé Jagged
Alliance. Äà è àñ ñîð òè ìåíò îðó æèÿ íå ìå íåå
ðàç íîîá ðà çåí, ÷åì â òâî ðå íèè Sir-Tech, — îò
âñå âîç ìîæ íî ãî îã íåñ òðåëü íî ãî è õî ëîä íî ãî
îðó æèÿ äî îã íå ìå òîâ è ëà çåð íûõ ðó æåé.
Êñòà òè, ïî÷ òè âñå ñòâî ëû ìîæ íî ìî äåð íè çè -
ðî âàòü — äëÿ ýòî ãî ïðå äóñ ìîò ðå íû ñïå -
öèàëü íûå íà ñàä êè òðåõ òè ïîâ. Ê ïåð âî ìó òè -
ïó îò íî ñÿò ñÿ âñå âîç ìîæ íûå ïðè öå ëû, ãëó -
øè òå ëè, íà ñàä êè äëÿ äðî áè è ïð. Êî âòî ðî -
ìó — ïðèñ ïî ñîá ëå íèÿ äëÿ óâå ëè ÷å íèÿ äàëü -
íîñ òè è ìîù íîñ òè çàë ïà. Íà êî íåö, òðå òèé
òèï íà ñà äîê ïðåä íàç íà ÷åí äëÿ ïîä ñòû êîâ êè
ïîä ñòâîëü íûõ ãðà íà òî ìå òîâ, íå áîëü øèõ îã -
íå ìå òîâ è ïðî ÷èõ ðà äîñ òåé æèç íè. Ëå ïî òà!

Äðó ãàÿ ñòî ðî íà ñðà æå íèé — èñ ïîëü çî âà íèå
ïñè-ñïî ñîá íîñ òåé. Åñ ëè ãî âî ðèòü ãðó áî, òî
ýòî àíà ëîã ôýíòå çèé íîé ìà ãèè: âìåñ òî îã -
íåí íî ãî øà ðà èñ ïîëü çóåò ñÿ ïàé ðî êè íåç,
âìåñ òî ëå äÿ íûõ êî íó ñîâ — êðèî êè íåç è òàê
äà ëåå. Îä íà êî ñðå äè ïà ðàñ ïî ñîá íîñ òåé
åñ òü è ñî âåð øåí íî óíè êàëü íûå øòó÷ êè, íà
âîï ðîñ î êî òî ðûõ ðàç ðà áîò ÷è êè òîëü êî
õèò ðî óëû áàþò ñÿ.

Ïî êà ýòî âñÿ èí ôîð ìà öèÿ. Êî íå÷ íî, îñ òà -
ëîñü åùå ìíî æåñ òâî âîï ðî ñîâ — íà ÷è íàÿ
îò ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêî ãî ðå æè ìà è çà -
êàí ÷è âàÿ ñïî ñî áîì ïî âû øå íèÿ õà ðàê òå -
ðèñ òèê. Íî ýòî òå ìà ñëå äóþ ùå ãî ðàñ ñêà çà
îá èã ðå, à ïî êà äà âàé òå ïîä âå äåì ïåð âûå
èòî ãè.

«Äâà Ìè ðà» â ñà ìîì ïåð âîì ïðèá ëè æå -
íèè ÿâ ëÿþò ñÿ ïðî äîë æå íèåì ïî ïó ëÿð íåé -
øå ãî «Ãîðü êî ãî-17». Ñîõ ðà íèâ î÷à ðî âà íèå
ïðåä øåñ òâåí íè êà, íî âûé ïðîåêò âìåñ òå ñ
òåì óñ òðà íèë îáà îñ íîâ íûõ íå äîñ òàò êà
«Ãîðü êî ãî» — ìà ëóþ ïðî äîë æè òåëü íîñ òü
èã ðû, à òàê æå ÷ðåç ìåð íî óï ðî ùåí íóþ ðî -
ëå âóþ ìî äåëü. Ïî ìàñ øòà áó «Äâà Ìè ðà»
âïîë íå ñðàâ íè ìû âñå ñ òåì æå èñ ïî ëèí -
ñêèì Baldur’s Gate, à ïî ÷àñ òè ñáà ëàí ñè ðî -
âàí íîñ òè ðî ëå âîé ìî äå ëè íå óñ òó ïÿò íè
îä íîé èç ñîâ ðå ìåí íûõ RPG-èãð. 

Ïëþñ ê ýòî ìó, èã ðà èç íà ÷àëü íî îðèåí òè -
ðóåò ñÿ íà ðîñ ñèé ñêèé ðû íîê. Ðå áÿ òà èç
Snowball ïðè âî äè ëè ïðè ìå ðû ñ íàç âà íèÿ -
ìè, êî òî ðûå íà ÿçû êå Äîñ òîåâ ñêî ãî è Ñîë -

æå íè öû íà çâó ÷àò, ìÿã êî ãî âî ðÿ, íå àõ òè, è
ðàñ ñêà çû âà ëè î òîì, êàê ñäå ëàòü èõ áëà -
ãîç âó÷ íû ìè è çà ïî ìè íàþ ùè ìè ñÿ. Èëè
äðó ãîé ñëó ÷àé, êîã äà ðàç ðà áîò ÷è êè ðå øè -
ëè âäðóã îò ìå íèòü ïðè âû÷ íóþ ñèñ òå ìó
ñîõ ðà íå íèÿ èã ðû, çà ìå íèâ åå íåó äîá íîé
ýêçî òè êîé — à íåò, íå ïðîø ëî, íà øè îò -
ñòîÿ ëè! 

Âîò òå ïåðü ìîæ íî ñòà âèòü òî÷ êó — òî÷ êó
äëÿ ýòî ãî ìà òå ðèà ëà. Îáå ùàåì, îí áó äåò
íå ïîñ ëåä íèì, è ìû åùå âåð íåì ñÿ ê
«Äâóì Ìè ðàì» — ðàç âå ìîæ íî îá äå ëèòü
âíè ìà íèåì òà êîé ïðîåêò?! =

0212000/Äåêàáðü/(80)/ Ñòðàíà Èãð #23

Ïëàò ôîð ìà: PC  Æàíð: RPG/Adventure
Ðàç ðà áîò ÷èê: Metropolis Software House
Ëî êà ëè çà öèÿ: Snowball Interactive Èç äà òåëü â Ðîñ -
ñèè: Snowball.ru Èç äà òåëü â Åâ ðî ïå: TopWare
Interactive Òðå áî âà íèå ê êîì ïüþ òå ðó: Pentium 233,
64Mb RAM, òðåõ ìåð íûé óñ êî ðè òåëü Èí òåð íåò:
http://www.snowball.ru/2m/2m_game.shtml
Äà òà âû õî äà: ëå òî 2001 ãîäà
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<Äýí ïî ïðîç âè ùó Êðû ñà
ïîä íÿë ñÿ ñ êî ëåí, ñïëþ íóë,
ïîñ ëåä íèé ðàç ìåëü êîì îñ -
ìîò ðåë ãå íå ðà òîð è íåã ðîì -
êî áðî ñèë: «Ïîø ëè». ß, åä -
âà ïîñ ïå âàÿ, äâè íóë ñÿ âñëåä
çà áûñ òðî óäà ëÿþ ùåé ñÿ â ñå -
ðóþ ìãëó êî ðå íàñ òîé ôè ãó -
ðîé íà ïàð íè êà. Êðû ñà ñïå -
øèë. Îíî è ïî íÿò íî — äî
çà ïóñ êà ãå íå ðà òî ðîâ, êî òî -
ðûå ñîç äà äóò íàä ãî ðî äîì
÷åð òî âî çà ùèò íîå ïî ëå, îñ -
òà âà ëîñü íåì íî ãèì áî ëåå ïî -
ëó ÷à ñà...>

<»Êðû ñà, — îê ëèê íóë ÿ
åãî, — Òû óâå ðåí, ÷òî âñå â
ïî ðÿä êå?»
Êðû ñà íå îò âå òèë. Îí ïîï ðà -
âèë ñâîè íåï ðî íè öàå ìûå ÷åð -
íûå î÷ êè, åùå ðàç ïðî âå ðèë
êà êèå-òî ïðî âî äà, ïîä êëþ -
÷åí íûå ê àê êó ðàò íîé ïëîñ -
êîé êî ðîá êå, è ìîë ÷à çà øà -
ãàë îã ðîì íû ìè øà ãà ìè ïî
íàï ðàâ ëå íèþ ê ñëå äóþ ùå ìó
ãå íå ðà òî ðó. ß áðî ñèë âçãëÿä
íà çà ïÿñ òüå, êó äà áûë èì -
ïëàí òè ðî âàí àíà ëè çà òîð.
Çà ïóñê ãå íå ðà òî ðîâ äîë æåí
ïðîè çîé òè ðîâ íî ÷å ðåç ïÿò -
íàä öàòü ìè íóò. Ïî êà óñ ïå -
âàåì...> 

<»Òû õîòü ÷òî-íè áóäü âè äèøü
÷å ðåç ñâîè äüÿ âîëü ñêèå
î÷ êè?» — ÿ îò ÷àÿí íî ïû òàë ñÿ
íà ðó øèòü äà âÿ ùóþ òè øè íó, êî -
òî ðàÿ íà ÷è íà ëà èç ðÿä íî äåé -
ñòâî âàòü íà íåð âû.
Êðû ñà îïÿòü íå îò âå òèë.
Îí ðà áî òàë ñëî âî îò ëà æåí íûé
ìå õà íèçì — íàñ òîëü êî ðàñ ÷åò -
ëè âû è òî÷ íû áû ëè
åãî äâè æå íèÿ. Âïðî ÷åì,
ÿ ïî íè ìàë âàæ íîñ òü çà äà íèÿ
Êðû ñû — áåç ãå íå ðà òî ðîâ
ìû ïðî ïà äåì.
×åð òî âû áà áû äàâ íî áû óæå
çàõ âà òè ëè íàø ãî ðîä, åñ ëè áû
íå ýòè çà ùèò íûå ïî ëÿ...>

<Ïîñ ëåä íèé ãå íå ðà òîð. Êðû -
ñà âî çèë ñÿ ñ íèì îñî áåí íî
äîë ãî, íåñ êîëü êî ðàç ïðî âå -
ðÿÿ êà êèå-òî áëî êè. ß ñìîò -
ðåë íà íå ãî è äó ìàë, ñêîëü êî
åùå ïðîä ëèò ñÿ ýòà âîé íà. Ýí -
ñè ðû ïî êà òåñ íè ëè íàñ — òóò
ñîì íå íèé íåò. Ãî âî ðÿò, îíè
áåç òðó äà ìîã ëè ÷è òàòü ìûñ ëè
è äà æå ìãíî âåí íî ãèï íî òè çè -
ðî âàòü. Âîò âåäü ÷åð òîâ êè!..
Íåò, ÿ íå ïî íè ìàþ — ïî ÷å ìó
ìû åùå íå ïî òåð ïå ëè ïî ðà -
æå íèÿ? ×òî èì íà øè ëà çåð -
íûå ïóø êè äà ïëàç ìåí íûå óñ -
òà íîâ êè, êîã äà îíè øó òÿ ìî -
ãóò íàï ðà âèòü èõ ïðî òèâ íàñ
ñà ìèõ?..> 



PREVIEWÕÈÒ?
Ñåð ãåé

Îâ ÷èí íè êîâ

Sonic Adventure —
ñà ìàÿ ïî ïó ëÿð íàÿ
èã ðà íà Dreamcast,
îäè íà êî âî õî ðî øî
ïðî äàâ øàÿ ñÿ êàê

â ßïî íèè, òàê
è â Àìå ðè êå ñ Åâ ðî -
ïîé. Îá ùèé òè ðàæ

òâî ðå íèÿ SonicTeam
óæå ïðå âû ñèë 2 ìèë -
ëèî íà ýêçåì ïëÿ ðîâ,
è äà æå ó Shenmue

íàâ ðÿä ëè ïîÿ âèò ñÿ
øàíñ îáîé òè ýòîò

ïî êà çà òåëü.

äè âè òåëü íåå âñå ãî, ÷òî Sonic
Adventure íè â îä íîé èç òåð ðè -
òî ðèé íå ÿâ ëÿåò ñÿ ãëàâ íûì ñó -
ïåð õè òîì. Â ßïî íèè åãî îáîø ëè

Shenmue, Seaman è Resident Evil: Code
Veronica, â Àìå ðè êå — íåóÿç âè ìûé NFL2K, è
âñå-òà êè èìåí íî ýòà, îä íà èç ïåð âûõ èãð íà
Dreamcast, ñìîã ëà çà âîå âàòü ìè ðî âîå ïðèç íà -
íèå. Áóäü Sega õîòü êà ïåëü êó ïðî çîð ëè âåå è
íà õàëü íåå, ìû áû èã ðà ëè â Sonic Adventure 2
óæå â ñåí òÿá ðå-îê òÿá ðå. È â äàëü íåé øåì áû
ïî ëó ÷à ëè ñâå æóþ ïîð öèþ ñêî ðîñ òíî ãî áå çó ìèÿ
åæå ãîä íî. Ìíî ãèå èç òåõ ïðîåê òîâ, ÷òî ðîæ -
äàþò ñÿ â Sonic Team, Am2, Smilebit, Hitmaker,
United Games Artists è íå êî òî ðûõ äðó ãèõ ïîä -
ðàç äå ëå íèÿõ êîì ïà íèè èíà ÷å êàê ïðîèç âå äå -
íèÿ ìè èñ êóñ ñòâà è íå íà çî âåøü. È íà âåð íîå, â
ýòîì êðîåò ñÿ îñ íîâ íàÿ ïðîá ëå ìà êîì ïà íèè, —
Sega íå îá ëà äàåò ìûø ëå íèåì èí äóñ òðèàëü -
íûì, êàê òå æå Electronic Arts, Sony èëè
Nintendo. Õî ðî øàÿ èã ðà íå ñòà íåò ïðî äà âàòü ñÿ
ëèøü èñ õî äÿ èç òî ãî, ÷òî îíà õî ðî øàÿ. Ïðîåêò
Sonic Adventure áûë îä íîé èç ïîñ ëåä íèõ ïî ïû -
òîê êîì ïà íèè ñäå ëàòü èã ðó ïî âñåì ïðà âè ëàì,
îò äè çàé íà, íà ëè ÷èÿ ïî ïó ëÿð íî ãî ãå ðîÿ, ìàñ ñû

âñå âîç ìîæ íûõ (è ïî ðîé âåñü ìà ãëó ïûõ) äî áàâ -
ëå íèé è äî ìàñ øòàá íîé ðåê ëàì íîé êàì ïà íèè
âìåñ òå ñ äðóæ íûì âîñ õè ùåí íûì âîåì èã ðî âîé
ïðåñ ñû. Âñå ðàâ íî â ðå çóëü òà òå ïî ëó ÷è ëîñü
íå÷ òî ñî âåð øåí íî ñà ìî áûò íîå è îðè ãè íàëü -
íîå. Sonic Adventure ôàê òè ÷åñ êè ñìîã ïî ìî÷ü
Sega ëèøü â Àìå ðè êå, äà è òî â ñåí òÿá ðå 1999
ãî äà íà DC áû ëî óæå äîñ òà òî÷ íî èãð äëÿ òî ãî,
÷òî áû äîñ òîé íî âû òÿ íóòü ïðåìüå ðó. Íåñ ìîò ðÿ
íà òî, ÷òî èã ðà áû ëà ñäå ëà íà âñå ãî ëèøü çà ãîä
íà íåç íà êî ìîì äëÿ ðàç ðà áîò ÷è êîâ «æå ëå çå»,
îðè ãè íàëü íûé SA óæå âî øåë â èñ òî ðèþ êàê
îäèí èç ñà ìûõ êðà ñè âûõ è êà ÷åñ òâåí íûõ ïðîåê -
òîâ íà Dreamcast. Â Sonic Adventure 2, ñ êî -

òî ðûì óæå íèê òî íå òî ðî ïèò ñÿ è òî ðî ïèòü ñÿ íå
ñî áè ðàåò ñÿ, ìû óâè äèì òî, êàê æå Ñî íèê äîë -
æåí âûã ëÿ äåòü â 3D-ìè ðå â äåé ñòâè òåëü íîñ òè,
à íå â íàñ ïåõ ñîá ðàí íîì ïî êó ñî÷ êàì ïðî òè âî -
ðå ÷è âîì ïðîåê òå. 

Äëÿ ðà áî òû íàä Sonic Adventure 2 êî ìàí äà
Sonic Team ðå øè ëà îò êðûòü ñâîå íî âîå ïîä ðàç -
äå ëå íèå, êî òî ðîå ðàñ ïî ëî æè ëîñü íå ïî äà ëå êó
îò ãëàâ íî ãî îôè ñà Sega of America â Ñàí-Ôðàí -
öèñ êî. Â òî âðå ìÿ êàê ÿïîí ñêèé îôèñ ôèð ìû
ðà áî òàåò íàä Samba de Amigo 2000 è Phantasy
Star Online (à òàê æå, ïðåä ïî ëî æè òåëü íî, íàä
ðî ëå âîé èã ðîé â ìè ðå Sonic), àìå ðè êàí öû ñî -
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Ïëàò ôîð ìà: Dreamcast Æàíð: Action/Adventure
Èç äà òåëü: Sega Ðàç ðà áîò ÷èê: Sonic Team Ïðî äþ -
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çè ìà 2001 Îí ëàéí: www.sonicteam.com
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Äëÿ ðà áî òû íàä Sonic Adventure 2 êî ìàí äà Sonic
Team ðå øè ëà îò êðûòü ñâîå íî âîå ïîä ðàç äå ëå íèå,
êî òî ðîå ðàñ ïî ëî æè ëîñü íå ïî äà ëå êó îò ãëàâ íî ãî
îôè ñà Sega of America â Ñàí-Ôðàí öèñ êî. 

SONIC ADVENTURE 2

SONIC
ADVENTURE 2



ÕÈÒ? ÕÈÒ?SONIC ADVENTURE 2

âåð øåí íî ñà ìîñ òîÿ òåëü íî òðó äÿò ñÿ íàä Sonic
Adventure 2. Íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî êî ìàí äà
îôè öèàëü íî íà çû âàåò ñÿ Sonic Team USA, àìå -
ðè êàí öåâ â íåé íåì íî ãî — áîëü øàÿ ÷àñ òü ðàç -
ðà áîò ÷è êîâ ïîï ðîñ òó ïå ðåå õà ëà èç Òî êèî â
Ñàí-Ôðàí öèñ êî, òàê ÷òî ïîâ òî ðå íèÿ èñ òî ðèé ñ
íåâ íÿò íû ìè ñå ãîâ ñêè ìè èã ðà ìè ïðî Ñî íè êà,
êî òî ðûå ðàç ðà áà òû âà ëèñü åå àìå ðè êàí ñêèì
ïîä ðàç äå ëå íèåì, ìîæ íî íå æäàòü. Òåì íå ìå -
íåå, èã ðà äîë æíà ïî ëó ÷èòü ñÿ ðà äè êàëü íî îò -
ëè÷ íîé îò òî ãî, ÷òî ìû ïðè âûê ëè íà çû âàòü
Sonic Adventure.

Îñ íîâ íîé ñþ æå òà ïîñ ëó æè ëè íà áèâ øèå óæå
îñ êî ìè íó ãå íå òè ÷åñ êèå ñêàí äà ëû, ñ ïå ðå ìåí -
íûì óñ ïå õîì âû çû âàþ ùèå ñåé ÷àñ èí òå ðåñ îá -
ùåñ òâåí íîñ òè. Íåó äè âè òåëü íî, ÷òî âñþ èñ òî -
ðèþ ïðî êëî íè ðî âà íèå æè âîò íûõ è ëþ äåé ðå -
áÿ òà èç SonicTeam ðå øè ëè íåì íî æå÷ êî
ïîýêñïëóà òè ðî âàòü, ïî ïóò íî âäî âîëü çà áàâ -
ëÿÿñü âñÿ êè ìè ãëó ïîñ òÿ ìè. Èòàê, âñåì èç âåñ -
òíûé äîê òîð Ðî áîò íèê (ïî-ÿïîí ñêè ïî ÷å ìó-òî
Eggman) âñå íè êàê íå õî ÷åò îñ òà âèòü ïî ïûò êè
óíè÷ òî æèòü Ñî íè êà è åãî äðó çåé è íà ýòîò ðàç
ñî áè ðàåò ñÿ èñ ïîëü çî âàòü â ýòèõ öå ëÿõ ñîç äàí -
íî ãî â ñâîèõ ñåê ðåò íûõ ëà áî ðà òî ðèÿõ è ñëåã êà
ìî äè ôè öè ðî âàí íî ãî êëî íà Ñî íè êà. Ýòîò ìðà÷ -
íûé òè ïóñ ñ ÷åð íû ìè èãîë êà ìè è êðàñ íû ìè
ãëà çà ìè áó äåò àê òèâ íî îò ðàâ ëÿòü æèç íü íà øå -
ìó ãå ðîþ, ïå ðèî äè ÷åñ êè ïîÿâ ëÿÿñü â ïóá ëè÷ -
íûõ ìåñ òàõ è îò èìå íè ñâîå ãî ñè íå ãî ñîá ðà òà
äå ëàÿ âñÿ ÷åñ êèå ãà äîñ òè. Ñîîò âåò ñòâåí íî, èã ðà
áó äåò çàò ðà ãè âàòü ìàñ ñó ïñè õî ëî ãè ÷åñ êèõ è
ôè ëî ñîô ñêèõ àñ ïåê òîâ ïðîá ëåì äîá ðà, çëà,
ëþá âè, íå íà âèñ òè, çëî áû, ðà äîñ òè è èõ âçàè -
ìî äåé ñòâèÿ â ýòîì ìè ðå. Ïî êà çà òåëü íî òàê æå,
÷òî èç âñåõ ïåð ñî íà æåé Sonic Adventure àâ òî ðû
âòî ðîé ÷àñ òè ðå øè ëè âûá ðàòü äëÿ ñèê âå ëà
ëèøü ïà ðî÷ êó àí òè ïî äîâ — Sonic è Knuckles â
êà ÷åñ òâå èã ðà áåëü íûõ ïåð ñî íà æåé. Íåñ ìîò ðÿ
íà íà ëè ÷èå àæ øåñ òè èí äè âè äóàëü íûõ ñþ æåò -
íûõ ëè íèé â îðè ãè íàëü íîì Sonic Adventure,
íåñ êîëü êî ïåð ñî íà æåé â èã ðå áû ëè ñî âåð øåí -
íî íå âû íî ñè ìû, è ïðåæ äå âñå ãî ýòî êà ñà ëîñü
êî òà-òîð ìî çà ïî èìå íè Big è ãëó ïî âà òîé ðî çî -
âîé ïîä ðóæ êè Ñî íè êà Amy. Êâåñò Tails òî æå íå
ïðåä ñòàâ ëÿë ñÿ îñî áåí íî èí òå ðåñ íûì, âî ìíî -
ãîì ïîâ òî ðÿÿ ñî áû òèÿ, ïðîèñ õî äèâ øèå ñ Ñî íè -
êîì. Knuckles æå ñëå äî âàë ñâîåé ñîá ñòâåí íîé
ñþ æåò íîé ëè íèè, à èã ðî âîé ïðî öåññ â ñëó ÷àå
èã ðû çà êðàñ íóþ åõèä íó âû ãîä íî îò ëè ÷àë ñÿ
ðàç íîîá ðà çèåì. Ñþ æåò íûå ëè íèè ó Sonic è

Knuckles áó äóò ïå ðå ñå êàòü ñÿ â çíà ÷è òåëü íî
ìåíü øåé ñòå ïå íè, ÷åì â ïåð âîé ÷àñ òè, è èç -
âåñ òíî ëèøü òî, ÷òî òåì íûé Ñî íèê îáîèì ïå -
ðå áå æèò äî ðî ãó. 

Íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî ïî ñêî ðîñ òè âû âî äà ãðà -
ôè êè íà ýêðàí è êà ÷åñ òâó òåê ñòóð ñ äâèæ êîì
Sonic Adventure íå ñìî æåò ñðàâ íèòü ñÿ íè îä íà
äðó ãàÿ ãðà ôè ÷åñ êàÿ òåõ íî ëî ãèÿ, Sonic Team
ðå øè ëà ïîë íîñ òüþ ïå ðå ðà áî òàòü äâè æîê äëÿ
òî ãî ÷òî áû êàê ìè íè ìóì óä âîèòü äå òà ëè çà öèþ
ëàí äøàô òîâ è ïåð ñî íà æåé ïðè ñîõ ðà íå íèè íå -
âå ðîÿò íîé ñêî ðîñ òè äåé ñòâèÿ ñ âû âî äîì íà
ýêðàí 60 êàä ðîâ â ñå êóí äó. Ïåð âûå ïëî äû ýòîé
ðà áî òû çà ìåò íû óæå ñåé ÷àñ. Ñðà çó áðî ñàåò ñÿ â
ãëà çà òî, ÷òî ó Ñî íè êà ïîÿ âè ëèñü ïàëü öû íà ðó -
êàõ. Òåê ñòó ðû ñòà ëè áî ëåå ñî÷ íû ìè è ÿð êè ìè.
Êî ëè ÷åñ òâî îáúåê òîâ íà ýêðà íå ðåç êî ïîø ëî â

ãî ðó, íà êî íåö-òî ðåà ëèñ òè÷ íî ñòà ëè âûã ëÿ äåòü
îñ âå ùå íèå è áëè êè. Äâè æîê Sonic Adventure
2, ïî ñâå äå íèÿì ðàç ðà áîò ÷è êîâ, áó äåò ñïî ñî -
áåí ðà çîã íàòü Dreamcast äî 2,5-3 ìèë ëèî íîâ
òåê ñòó ðè ðî âàí íûõ ïî ëè ãî íîâ â ñå êóí äó, öèô -
ðû, ïî êà ÷òî íå äîñ òèã íó òîé íè êåì èç ìíî ãî -
÷èñ ëåí íûõ ðàç ðà áîò ÷è êîâ íà DC. 

Äè çàéí óðîâ íåé òàê æå ïðå òåð ïåë ðÿä ñó ùåñ -
òâåí íûõ èç ìå íå íèé. Âî-ïåð âûõ, áûñ òðî îñ -
âîèâ øèå ñÿ â Àìå ðè êå ÿïîí öû íå ìåä ëåí íî

íàø ëè äëÿ ñå áÿ ìàñ ñó îáúåê òîâ, âîç áóæ äàþ -
ùèõ âîîá ðà æå íèå è òâîð ÷åñ êîå ìûø ëå íèå. Òà -
êèì îá ðà çîì, íå äîë ãî äó ìàÿ, áûë ðîæ äåí îã -
ðîì íûé óðî âåíü, íà âåÿí íûé êðà ñî òà ìè Ñàí-
Ôðàí öèñ êî. Ãè ãàí òñêèé ñòàëü íîé ìîñò-êðà ñà -
âåö, êðó òûå ñïóñ êè, ÿð êèå êðàñ êè, ìàñ ñà æåë -
òûõ òàê ñè è, ðà çó ìååò ñÿ, íàø ãëàâ íûé ãå ðîé

ïîñ ðå äè ýòî ãî áå çîá ðà çèÿ. Äðó ãîé óðî âåíü ÿâ -
ëÿåò ñÿ ëî ãè ÷åñ êèì ïðî äîë æå íèåì ïî çàï ðîø -
ëî ãîä íåé ïîåç äêè êî ìàí äû SonicTeam â Ìåê -
ñè êó — èìåí íî îò òó äà Yuji Naka & Co íàá ðà ëèñü
èí äåé ñêèõ ìî òè âîâ, íàñ êâîçü ïðî ïè òû âàþ ùèõ
ïåð âóþ ÷àñ òü èã ðû. Òå ïåðü æå òå ìû þêà òàí ñêèõ
äæóí ãëåé èñ ïîëü çóþò ñÿ åùå áî ëåå ýôôåê òèâ íî
—  áëà ãî äà ðÿ îá íîâ ëåí íî ìó äâèæ êó äè çàé íå ðû
ïî ëó ÷è ëè âîç ìîæ íîñ òü ðè ñî âàòü âïîë íå ðåà -
ëèñ òè÷ íûå äå ðåâüÿ, íà êî íåö-òî ñîç äàâ âïîë íå
ðåà ëèñ òè÷ íî âûã ëÿ äÿ ùèé òðî ïè ÷åñ êèé ëåñ. Åñ -

òåñ òâåí íî, â ýòîì ëå ñó âû íàé äå òå íå òîëü êî
äå ðåâüÿ è êî ðÿ ãè, òàì åùå ìîæ íî îòûñ êàòü
ìàñ ñó î÷à ðî âà òåëü íûõ ðóèí, à ïî êîå-êà êèì
äðåâ íèì àê âå äó êàì ìîæ íî áó äåò ÷ðåç âû ÷àé íî
âå ñå ëî ïî íî ñèòü ñÿ. Òðà äè öèîí íûå òåõ íî ëî ãè -
÷åñ êèå óðîâ íè íà ìíî ãî ÷èñ ëåí íûõ áà çàõ äîê òî -
ðà Ðî áîò íè êà, ïðèç íàòü ñÿ, ïî êà ìà ëî ÷åì îò ëè -
÷àþò ñÿ îò ïåð âîé ÷àñ òè, íî, âå ðîÿò íî, çäåñü
íàì åùå ïðè ïà ñåí ñþð ïðèç. ×òî êà ñàåò ñÿ
óðîâ íåé äëÿ Knuckles, òî ýòî ïðåæ äå âñå ãî ãîð -
íûå ñêëî íû è ðàñ êà ëåí íûå ïå ùå ðû, îïó òû âàþ -
ùèå äåé ñòâóþ ùèå âóë êà íû. Ïî ìè ìî ïðî ÷èõ
çà áàâ íà øèì ãå ðîÿì òàê æå ïðåä ñòîèò çà íÿòü ñÿ
ski diving’îì, òî åñ òü ïðû ãàòü ñ îã ðîì íîé âû ñî -
òû ñ ïà ðà øþ òîì è áåç îíî ãî, ïî ïóò íî ñî áè ðàÿ
âîç ìîæ íûå è íå âîç ìîæ íûå áî íó ñû. Ðàç ðà áîò -
÷è êè ïî êà õðà íÿò â òàé íå ñà ìîå ãëàâ íîå — ìèð,
êî òî ðûé áó äåò ñâÿ çû âàòü âñå ýòè óðîâ íè âîå -
äè íî íà ïî äî áèå ïåð âîé ÷àñ òè èã ðû, è ñþ æåò -
íûå ïå ðè ïå òèè, êî òî ðûå æäóò ãå ðîåâ. Êåì æå â

êîí öå êîí öîâ îêà æåò ñÿ Òåì íûé Ñî íèê, ìû óç -
íàåì, íà âåð íîå, ëèøü ïîèã ðàâ â Sonic
Adventure 2. Àá ñî ëþò íî îï ðå äå ëåí íî ìîæ íî
ñêà çàòü ëèøü òî, ÷òî êî íåö çè ìû ìû âñòðå òèì
ñ îä íîé èç ëó÷ øèõ èãð â èñ òî ðèè. À êà êîé îíà
áó äåò, ðå øàòü Sonic Team, áëà ãî ýòîé êî ìàí äå
ìîæ íî äî âå ðÿòü. =
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Çàìåòíî ïîêðóòåâøèé Ñîíèê òåïåðü êàòàåòñÿ íå õóæå Tony Hawk’à.

Ìàëûøåé-Chao íèêòî íå îòìåíÿë. Òåïåðü èõ ðîëü áóäåò çàìåòíåå.

Ñþ æåò íûå ëè íèè ó Sonic è Knuckles áó äóò ïå ðå -
ñå êàòü ñÿ â çíà ÷è òåëü íî ìåíü øåé ñòå ïå íè,
÷åì â ïåð âîé ÷àñ òè, è èç âåñ òíî ëèøü òî,
÷òî òåì íûé Ñî íèê îáîèì ïå ðå áå æèò äî ðî ãó.



PREVIEWÕÈÒ?

é, ñòðàí íàÿ ó âàñ òóò ìà ãèÿ —
ýòî æå íà äî, âûç âàòü òà êîå æóò -
êîå ÷ó äè ùå! Êàê, âû ãî âî ðè òå,
îí íà çû âàåò ñÿ? Ï-à-ð-î-â-î-

ç?!» — ïåð âûå âîñ êëè öà íèÿ Ãýíäàëü ôà â ìè -
ðå Àð êà íó ìà.

ÌÀ ÃÈß VS ÒÅÕ ÍÎ ËÎ ÃÈß

Arcanum, èëè, êî ëè íà çû âàòü ïî âñåì ÷è íàì
äà ðå ãà ëèÿì, Arcanum: Of Steamworks And
Magick Obscura ñîç äàåò ñÿ âû õîä öà ìè èç
êî ìàí äû ðàç ðà áîò ÷è êîâ Fallout, ðå øèâ øèõ
ïðè ìå íèòü ãðàí äèîç íûé íà êîï ëåí íûé îïûò â
ñîá ñòâåí íîì ïðîåê òå. Äå òè ùå ïî ëó ÷àåò ñÿ
âïå ÷àò ëÿþ ùåå — âçÿòü õî òÿ áû èã ðî âóþ âñå -
ëåí íóþ, çà ìå øàí íóþ íà êðó òîì èí äóñ òðèàëü -
íîì ôýíòå çè. Îð êè âêà ëû âàþò íà ìà íó ôàê òó -
ðàõ, ãíî ìû òðó äÿò ñÿ çà ñòàí êà ìè, ìà ãè ïà ñóþò
ïå ðåä òåõ íî ëî ãèÿ ìè, à íàó êà íè êàê íå ïðè ìåò
òà êîå ïðè âû÷ íîå âîë øåá ñòâî. Ìèð ïðî òè âî -
ðå ÷èé è... ñâîåîá ðàç íîé ãàð ìî íèè — îí áëè -
çîê âîîá ðà æå íèþ, âåäü, ïî æà ëóé, âñåõ íàñ
õîòü ðàç ïî ñå ùà ëè ìûñ ëè î òîì, ÷òî áó äåò,
åñ ëè â ñîâ ðå ìåí íûé ìèð çà ïóñ òèòü ìà ãèþ.
Arcanum ðåà ëè çóåò ýòó ôàí òà çèþ. Ïóñ êàé íå
ñîâ ñåì â ñîâ ðå ìåí íîì ìè ðå, ïóñ êàé â ìè ðå
íà ÷à ëà âå êà — íî ðåà ëè çóåò.

Îêà çàâ øèñü â ìè ðå Arcanum, íàì ïðåä ñòîèò
ïðîé òè ÷å ðåç ïîë òî ðà äå ñÿò êà êâåñ òîâ îñ íîâ -
íîé ñþ æåò íîé ëè íèè. Ýòî íå êèå ìà ëåíü êèå
ïó òå âîä íûå êàì íè â ãëî áàëü íîì ìè ðå èã ðû —
áåç íèõ áû ëî áû î÷åíü ïðîñ òî çàá ëó äèòü ñÿ
ñðå äè ïÿ òè äå ñÿ òè ëî êà öèé è ñîò íè äî ïîë íè -
òåëü íûõ êâåñ òîâ. Êî ìó-òî òà êîå êî ëè ÷åñ òâî
êëþ ÷å âûõ ñþ æåò íûõ çà äà íèé ìî æåò ïî êà çàòü -

ñÿ ìà ëûì, îä íà êî ñó ùåñ òâóåò îäèí âàæ íûé
ìî ìåíò — â çà âè ñè ìîñ òè îò âûá ðàí íî ãî êëàñ -
ñà ïåð ñî íà æà è, ðà çó ìååò ñÿ, îò âà øèõ äåé -
ñòâèé âñå ýòè ïÿò íàä öàòü êâåñ òîâ áó äóò âû -

ïîë íÿòü ñÿ ïðèí öè ïèàëü íî ðàç íû ìè ñïî ñî áà -
ìè. Ïðèí öè ïèàëü íî. Âñÿ ïà ëèò ðà — îò ãðó áîé
ñè ëû äî èçÿù íî ãî ïîå äèí êà óìîâ. Èìåí íî
ïîýòî ìó Arcanum, âî-ïåð âûõ, îá ëà äàåò êî -
ëîñ ñàëü íûì çà ïà ñîì ïðî÷ íîñ òè ïî ÷àñ òè
replayability (ò.å. ïîâ òîð íûì ïå ðåèã ðû âà -
íèÿì), à âî-âòî ðûõ, ïîò ðå áóåò íà ïðî õîæ äå -
íèå íå ìå íåå ñîò íè ÷à ñîâ î÷åíü äà æå ðåàëü -
íî ãî âðå ìå íè. Ñðàâ íè òå ýòó öèô ðó ñ àíà ëî -
ãè÷ íîé öèô ðîé Baldur’s Gate II.

ÃÍÎ ÌÛ ÇÀ ÑÒÀÍ ÊÎÌ

Arcanum, êàê è ëþ áàÿ óâà æàþ ùàÿ ñå áÿ ðî ëå -
âàÿ èã ðà, íà ÷è íàåò ñÿ ñî ñâÿ òî ãî. Ñ ãå íå ðà öèè
ïåð ñî íà æà. Áðî ñèâ âçãëÿä íà ïîë òî ðà äå ñÿò êà
çà ðà íåå ïîä ãî òîâ ëåí íûõ çà áîò ëè âîé ðó êîé
ðàç ðà áîò ÷è êîâ ïðî òà ãî íèñ òîâ, ïå ðå õî äèì ê
ìà íóàëü íûì ïðî öå äó ðàì. Íà âû áîð ïðåä ëà -
ãàåò ñÿ ñåìü ðàñ, çíà êî ìûõ íó ïðîñ òî äî æó òè

— ëþ äè, ýëü ôû, êàð ëè êè, ïî ëó ðîñ ëè êè, ïî -
ëóîð êè, ïî ëóîã ðû è ãíî ìû. Äðó ãîé âîï ðîñ, ÷òî
ïðåä ñòà âèòü ñå áå ãíî ìà çà ñòàí êîì, à îð êà ñ
êèð êîé ðó äî êî ïà áó äåò íå òàê-òî ïðîñ òî... Áà -
çî âûå õà ðàê òå ðèñ òè êè íàï ðÿ ìóþ çà âè ñÿò îò

Ý
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Ïëàò ôîð ìà: PC  Æàíð: RPG Èç äà òåëü: Sierra
Ðàç ðà áîò ÷èê: Troika Games Êîì ïüþ òå ð: PII 300+,
64Mb RAM Èí òåð íåò: http://sierrastudios.com/
games/arcanum/ Äà òà âû õî äà: 15 ôåâ ðà ëÿ 2001

Ä Î Ñ Ü Å

ARCANUM

Èäåÿ ñêðåñ òèòü â îä íîì ïðîñ òðàí ñòâå
è âðå ìå íè ìèð ìà ãèè è òåõ íî ëî ãèè — íå íî âà.

Îä íà êî âîï ëî òèòü åå â êà êîé-íè áóäü ÿð êîé
èã ðå ïî êà åùå íå óäà âà ëîñü — åñ ëè, êî íå÷ íî,

íå áðàòü â ðàñ ÷åò ïà ðó áî ðî äà òûõ èãð...

Ñåðãåé Äðåãàëèí

Åùå îäèí ïðè êîë, íà ñåé ðàç ñâÿ çàí íûé ñ çàê ëè íà íèåì. Íà ñàé òå www.avault.com ñîá ðà íà öå ëàÿ ïîä áîð êà òà êèõ êàð òè íîê èç èã ðû.

ÑÀ ÄÈÑ ÒÀÌ
ÍÀ ÇÀ ÌÅÒÊÓ

Â Arcanum âû ìî æå òå îæèâ -
ëÿòü ïðî òèâ íè êîâ, ÷òî ïðåâ -
ðà ùàåò ñÿ â ñâîå ãî ðî äà ñà äèñ -
òñêîå ðàç âëå ÷å íèå — óáèë,
îæè âèë, âíîâü óáèë, âíîâü
îæè âèë è ò.ä. Ðà çó ìååò ñÿ, äî
áåñ êî íå÷ íîñ òè òà êîé òðþê
ðà áî òàòü íå áó äåò, õî òÿ áû
ïî òî ìó, ÷òî ïðè åãî èñ ïîë íå -
íèè ïåð ñî íàæ óñ òàåò. Äà è
îïû òà ñ ïîâ òîð íî ãî óáèé ñòâà
âû íå ïî ëó ÷è òå. Ýòî ïðîñ òî
èç ðàç ðÿ äà ïðè êî ëîâ — òåì
ïà ÷å, ÷òî îæèâ øèé ïåð ñî íàæ
áðî ñèò ñÿ íà âàñ äà æå åñ ëè áó -
äåò áåç îðó æèÿ è â îä íîì
íèæ íåì áåëüå!

Îäèí èç ïðè êî ëîâ èã ðû. Ðåï ëè êà
ïåð ñî íà æà: «Ïðî øó ïðî ùå íèÿ, íî âû
ñîç íà òåëü íî, ãõì, íå íà äå âàå òå
îäåæ äû?». Ïî íè ìàé òå êàê õî òè òå.

Îñ âå ùå íèå íà óëè öàõ ìîæ íî áó äåò âûê ëþ ÷àòü. Ýòà âîç ìîæ íîñ òü ñïå öèàëü íî ïðå -
äóñ ìîò ðå íà äëÿ òåõ, êòî ïðåä ïî ÷è òàåò ïîñ òîÿí íî ñêðû âàòü ñÿ â ñïà ñè òåëü íîé òå íè.

OFSTEAMWORKSANDMAGIC OBSCURA



ÕÈÒ?

âûá ðàí íîé ðà ñû (ëî ãè÷ íî), íî ìî ãóò áûòü
ñêîð ðåê òè ðî âà íû ïî ñîá ñòâåí íî ìó æå ëà íèþ —
íà ýòî âû äå ëÿåò ñÿ íå êî òî ðîå êî ëè ÷åñ òâî ïîèí -
òîâ. Áà çî âûõ õà ðàê òå ðèñ òèê àê êó ðàò âî ñåìü
øòóê, ðàç äå ëåí íûõ íà äâå ãðóï ïû — ôè çè ÷åñ -
êèå è ïñè õî ëî ãè ÷åñ êèå. Ê ïåð âîé îò íî ñÿò ñÿ:
ñè ëà (strength), òå ëîñ ëî æå íèå (constitution),
êðà ñî òà ïî àð êà íó ìàí ñêè (beauty) è ëîâ êîñ òü
(dexterity); à êî âòî ðîé — ñè ëà âî ëè (willpower),
îáàÿ íèå (charisma), èí òåë ëåêò (intelligence) è
âîñ ïðèÿ òèå (perception). Âîò òà êîé äæåí òëü -
ìåí ñêèé íà áîð.

Êî âòî ðè÷ íûì õà ðàê òå ðèñ òè êàì, êî òî ðûå ÿâ -
ëÿþò ñÿ ôóí êöèÿ ìè îò áà çî âûõ, îò íî ñÿò ñÿ

ñëå äóþ ùèå: çäî ðîâüå (hit points), óñ òà ëîñ òü
(fatigue points), ïå ðå íî ñè ìûé âåñ (carry
weight), íà íî ñè ìûå ïîâ ðåæ äå íèÿ (damage
bonus), ñêî ðîñ òü (speed), çà ùè òà (armor
class adjustment), âîñ ñòà íîâ ëå íèå óñ òà ëîñ òè
(fatigue), âîñ ñòà íîâ ëå íèå çäî ðîâüÿ (heal
rate) è ñîï ðî òèâ ëÿå ìîñ òü ÿäàì (poison
resistance). Âðî äå áû íè êà êèõ ñþð ïðè çîâ,
âñå äîñ òà òî÷ íî ëî ãè÷ íî è çíà êî ìî. 

Èí òå ðåñ íàÿ îñî áåí íîñ òü Arcanum — âîç -
ìîæ íîñ òü ñîç äà íèÿ ñîá ñòâåí íîé áèîã ðà -
ôèè. Íåò, ýòî íå ïðîñ òî âäàë áëè âà íèå ëè -
òå ðà òóð íî ãî òåê ñòà èç ñå ðèè «The most tal-
ented son of the greatest hero...» — ýòî çà äà -
íèå íå êî òî ðûõ êëþ ÷å âûõ îñî áåí íîñ òåé
ãëàâ íî ãî ãå ðîÿ. Íàï ðè ìåð, îï öèÿ Child of a
Hero ïî äà ðèò âàì êðó òîé ìà ãè ÷åñ êèé ìå÷
ãå ðîÿ-áà òè, îä íà êî íå ïîç âî ëèò îò êëî íÿòü -
ñÿ îò ëè íèè Äîá ðà ïðè ïðî õîæ äå íèè èã ðû.
Sheltered Childhood óâå ëè ÷èò èí òåë ëåêò,
ñè ëó âî ëè è âîñ ïðèÿ òèå çà ñ÷åò ñó ùåñ òâåí -
íî ãî ïðîèã ðû øà â ñè ëå, â òî âðå ìÿ êàê îï -
öèÿ Ran Away with the Circus ïðîèç âå äåò îá -
ðàò íóþ ïðî öå äó ðó è òàê äà ëåå. Âñå ãî æå òà -
êèõ «íþàí ñîâ áèîã ðà ôèè» áó äåò áî ëåå
òðèä öà òè øòóê.

Ïî÷ òè âñå õà ðàê òå ðèñ òè êè ïåð ñî íà æåé, âêëþ -
÷àÿ âòî ðè÷ íûå óìå íèÿ, ïðè íè ìàþò ÷èñ ëåí -
íûå çíà ÷å íèÿ îò 0 äî 20. Òóò, âè äè ìî, íóæ íî
ïå ðå äàòü ïëà ìåí íûé ïðè âåò Òðåòüåé ðå äàê -
öèè ïðà âèë AD&D. Íî åñ ëè ãî âî ðèòü ñåðüåç -
íî, òî òà êîé ïîä õîä ñó ùåñ òâåí íî óï ðî ùàåò
ïî íè ìà íèå ðî ëå âîé ìî äå ëè è äå ëàåò öèô ðû
ñòà òèñ òè êè áî ëåå ëåã êè ìè ê âîñ ïðèÿ òèþ.

Óìå íèé â Arcanum — ÷å òû ðå íà ÷å òû ðå, ò.å.
ïî ÷å òû ðå òè ïà íà êàæ äóþ èç ÷å òû ðåõ ãðóïï.
Ïåð âàÿ ãðóï ïà ñîá ðà ëà â ñå áå áîå âûå óìå -
íèÿ: ðó êî ïàø íàÿ (melee), ìå òà òåëü íîå îðó -
æèå (throwing), ëó êè (bow), óâî ðà ÷è âà íèå
(dodge). Âòî ðàÿ ãðóï ïà — âî ðîâ ñêèå óìå íèÿ:
îá øà ðè âà íèå êàð ìà íîâ (pickpocket), íà õîæ -
äå íèå ëî âó øåê (find traps), áåñ øóì íîå äâè -
æå íèå (silent move) è ïðÿ òàíüå (conceal).
Òðåòüÿ ãðóï ïà — ñâåò ñêèå è ïðî ÷èå ñïî ñîá -
íîñ òè: ëå ÷å íèå (healing), àçàð òíûå èã ðû
(gambling), îðà òîð ñêîå èñ êóñ ñòâî (persua-
sion) è óìå íèå òîð ãî âàòü ñÿ (haggle). Íà êî -
íåö, â ÷åò âåð òîé ãðóï ïå ñîá ðà íû òåõ íî ëî ãè -
÷åñ êèå ïîç íà íèÿ: îã íåñ òðåëü íîå îðó æèå
(firearms), îò ìû÷ êè (lockpick), ïî ÷èí êà
(repair) è óñ òà íîâ êà/îáåç âðå æè âà íèå ëî âó -
øåê (arm/disarm traps). Íî ýòî ëèøü âåð õíÿÿ

÷àñ òü îã ðîì íî ãî àé ñáåð ãà. Äåð æè òåñü êðåï -
÷å — íà êàæ äîå óìå íèå ïðè õî äèò ñÿ åùå âî -
ñåìü óíè êàëü íûõ äèñ öèï ëèí, ðàç âè âàþ ùèõ -
ñÿ îò ïåð âî ãî äî ñåäü ìî ãî óðîâ íÿ âêëþ ÷è -
òåëü íî. Òàê ÷òî ðàç âè âàòü âñå è ñðà çó íå ïî -
ëó ÷èò ñÿ — ïîèí òû îã ðà íè ÷å íû, è ñòàòü «óíè -
âåð ñà ëîì» íå ïî ëó ÷èò ñÿ. Ïðè äåò ñÿ âû áè ðàòü
ñïå öèà ëè çà öèþ, òó, êî òî ðàÿ âàì ïðè õî äèò ñÿ
áîëü øå ïî äó øå.

Â îá ùåì, çà âåð øàÿ ðàç ãî âîð î ðî ëå âîé ìî -
äå ëè Arcanum, ìîæ íî ÷åò êî ïðîñ ëå äèòü
âëèÿ íèÿ GURPS è òîé åå ðåà ëè çà öèè, êî òî -
ðàÿ èìå ëà ìåñ òî â Fallout. È íè ÷å ãî ïëî õî ãî
â ýòîì íåò — íå âñå æå ðó áèòü ñÿ â AD&D îò
Interplay! 
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(095) 258-8627
(095) 928-6089
(095) 928-0360
(812) 311-8312

Commandos: Beyond 
The Call of Duty

Final Fantasy VIII

Rage 3D 

Tel Mouse Sound Blaster Live 1024 

Âíèìàíèå!
òîëüêî 2 äíÿ â íåäåëþ (ñðåäà è ÷åòâåðã), òîëüêî 2 ÷àñà (ñ 10.00 äî 12.00) 
äëÿ ïîêóïàòåëåé, îôîðìèâøèõ çàêàç ÷åðåç Èíòåðíåò, ñêèäêà 5%.

Jet Leader 3D Pilot Mouse

Baldur's Gate II: 
Collector's Edition 
- CD-ROM, 
- íîâûå ïåðñîíàæè, 
- ñàóíäòðýê, 
- ñóâåíèðíûå êàðòû 
- çàïèñíàÿ êíèæêà, 
è ìíîãîå äðóãîå

PCTVMontego II Quadzilla

$5
9.
99

$3
4.
99

$5
9.
99

$1
9.
99

$3
7.
99

Èíòåðíåò ìàãàçèí ñ äîñòàâêîé íà äîì

Çàêàç ïî èíòåðíåòó:
http://www.e-shop.ru
e-mail: eshop@gameland.ru

Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 19.00 áåç âûõîäíûõ.

Äîñòàâêà ïî Ìîñêâå è Ñàíêò - Ïåòåðáóðãó $3, 
ïî Ìîñêîâñêîé îáëàñòè  $5- $9
Ïðåäñòàâèòåëüñòâî â Ñàíêò-Ïåòåðáóðãå: 
eshop@litepro.spb.ru

$8
5.
99

HOT!
Ultima Online: Game Time 

NEW!

NEW!

Ultima Online: Renaissance 

Majestry

$3
9.
99

$1
79
.9
9

$5
5.
99

$3
9.
99

$1
3.
99

Force Feedback Racing Wheel 

Diablo II (ðóñ. äîê) The Sims: Livin' it up (ðóñ. äîê)

HOT!

HOT! HOT!

Icewind Dale 

NEW!NEW!

NEW!

NEW!

NEW!

Age of Empires II: The Conquerors 

C&C: Red Alert 2 

$1
8.
99

$6
9.
00

$4
9.
99

$1
7.
99

$2
5.
99

NHL 2001 (ðóñ. äîê.)

Ïðîêëÿòûå Çåìëè
(ïðîõîæäåíèå + èãðà)

$3
9.
99

$8
5.
00

$1
8.
99

$5
9.
99

$6
.0
0

ÃÓ ÌÀ ÍÈÑ ÒÀÌ ÍÀ ÇÀ ÌÅÒÊÓ

Äëÿ òåõ, êòî íå ñîì íå âàåò ñÿ — à ñòîèò ëè óáè âàòü ýòî ãî ïàð íÿ,
ïðåä ëà ãàåò ñÿ ñïå öèàëü íîå çà òóï ëåí íîå îðó æèå. Ñ åãî ïî ìîùüþ
æåð òâà íà íå êî òî ðîå âðå ìÿ «âû ðó áàåò ñÿ», ÷òî áû âû ìîã ëè íåñ -
ïåø íî ïðè íÿòü ðå øå íèå èç ñå ðèè «êàç íèòü íåëü çÿ ïî ìè ëî âàòü».

Îñ âå ùå íèå íà óëè öàõ ìîæ íî áó äåò âûê ëþ ÷àòü. Ýòà âîç ìîæ íîñ òü ñïå öèàëü íî ïðå -
äóñ ìîò ðå íà äëÿ òåõ, êòî ïðåä ïî ÷è òàåò ïîñ òîÿí íî ñêðû âàòü ñÿ â ñïà ñè òåëü íîé òå íè.



PREVIEWÕÈÒ?

ÍÀÓ× ÍÛÅ
ÇÀÊ ËÈ ÍÀ ÍÈß

Êàê óæå áû ëî ñêà çà íî, â ìè ðå Arcanum
äî ëÿ òåõ íî ëî ãèè ïðè ìåð íî ðàâ íà äî ëå ìà -
ãèè. Îä íà êî îä íèõ òîëü êî çàê ëè íà íèé
ïðåä ñòàâ ëå íî íåì íî ãèì ìå íåå ñîò íè ðàç -
íî âèä íîñ òåé, ðàç äå ëåí íûõ íà øåñ òíàä -
öàòü(!) øêîë. Âíè ìà íèå, îã ëà øàåì ïîë íûé
ñïè ñîê â âîëü íîì ïå ðå âî äå: òðàí ñïîð òè -
ðîâ êà (conveyance), ïðî ðè öà íèå (divina-

tion), çåì ëÿ (earth), âîç äóõ (air), îãîíü
(fire), âî äà (water), ñè ëà (force), àñ òðàë
(mental), ìå òà (meta), ïðåâ ðà ùå íèå (mor-
phing), ïðè ðî äà (nature), äîá ðàÿ íåê ðî -
ìàí òèÿ (necromantic good), çëàÿ íåê ðî -
ìàí òèÿ (necromantic evil), èë ëþ çèÿ (phan-
tasm), âû çîâ (summoning) è âðå ìÿ (tem-
poral). Ñè ëû ñòè õèé è áîëü øèí ñòâî äðó ãèõ
øêîë íå âû çû âàþò óäèâ ëå íèÿ, íî âîò øêî -
ëû äîá ðîé è çëîé íåê ðî ìàí òèè íåì íî ãî
íàñ òî ðà æè âàþò. Âû ñå áå äîá ðî ãî íåê ðî -
ìàí òà ïðåä ñòàâ ëÿå òå? Åñ ëè òîëü êî êî ùåÿ
èç êëàñ ñè êè ñî âåò ñêî ãî êè íå ìà òîã ðà ôà...
Íà ñà ìîì äå ëå âñå ïðîñ òî — ïîä «äîá ðîé
íåê ðî ìàí òèåé» ïîä ðà çó ìå âàåò ñÿ îæèâ ëå -
íèå ñïóò íè êîâ, ëå ÷å íèå, ðàç ãîí ìåð òâûõ è
ïð. Ñôå ðà äåÿ òåëü íîñ òè «çëîé íåê ðî ìàí -
òèè» êëàñ ñè ÷åñ êàÿ — êîí âå éåð íîå ïðîèç -
âîä ñòâî çîì áè êîâ, ñêå ëå òè êîâ è ïðî ÷åé
ñèì ïà òè÷ íîé ÷åñ òè.

Ðàñ õîä íûì ìà òå ðèà ëîì äëÿ çàê ëè íà íèé ÿâ -
ëÿåò ñÿ âû íîñ ëè âîñ òü. Â ìè ðå, ïå ðå æèâ øåì íå
îä íó èí äóñ òðèàëü íóþ ðå âî ëþ öèþ, ìà ãèÿ ïå -

ðåñ òà ëà áûòü ÷åì-òî ñîâ ñåì ñâåð õúåñ òåñ òâåí -
íûì è äà æå ïî ëó ÷è ëà ÷àñ òè÷ íîå íàó÷ íîå
ðàçúÿñ íå íèå. Â îá ùåì, âñå ïà ðàñ ïî ñîá íîñ òè
îáúÿñ íÿþò ñÿ êî ëîñ ñàëü íîé êîí öåí òðà öèåé âî -
ëè. Íó à ïîñ ëå èõ èñ ïîëü çî âà íèÿ íåîá õî äè ìà
íå êî òî ðàÿ ðå ëàê ñà öèÿ äëÿ âîñ ñòà íîâ ëå íèÿ ñèë. 

×òî êà ñàåò ñÿ îðó æèÿ, òî òóò âû áîð âïîë íå
ñðàâ íèì ñ ðàç íîîá ðà çèåì ìà ãèè. Ñåé ÷àñ,
êîã äà ïîë íûì õî äîì èäåò áà ëàí ñè ðîâ êà
èã ðû, îã íåñ òðåëü íîå îðó æèå ÿâ ëÿåò ñÿ
ëó÷ øèì âû áî ðîì, òàê êàê íà ïî ðÿ äîê
ýôôåê òèâ íåå, íå æå ëè ìà ãèÿ è âñÿ êèå óñ -
òà ðåâ øèå ëó êè. 

Ïîå äèí êè â îäè íî÷ íîì ðå æè ìå ìî ãóò ïðîèñ -
õî äèòü êàê â ïî õî äî âîì ðå æè ìå, òàê è â
ðåàëü íîì âðå ìå íè — íà âàø âû áîð ñ ïî -
ìîùüþ åäèí ñòâåí íî ãî èçÿù íî ãî íà æà òèÿ íà
êëà âè øó ïðî áåë. Îä íà êî â ìíî ãî ïîëü çî âà -
òåëü ñêîé èã ðå ìîæ íî óñ òðàè âàòü ðàç áîð êè
òîëü êî íà ìà íåð RTS, ÷òî íåì íî ãî îáåñ êó ðà -
æè âàåò. Íî ýòî íå ñà ìîå ñòðàø íîå. 

Äëÿ ïîä ñëà ùè âà íèÿ ïè ëþ ëè ðàç ðà áîò ÷è êè
ïðå äóñ ìîò ðå ëè òà êóþ ëþ áî ïûò íóþ îñî áåí -
íîñ òü, êàê èñ ïîëü çî âà íèå «â êðå äèò» î÷ êîâ
äåé ñòâèÿ (action points — AP). Ïðåä ïî ëî æèì,
âàì î÷åíü íóæ íî âûñ òðå ëèòü â ïðî òèâ íè êà,
÷òî òðå áóåò ïÿòü AP, îä íà êî ó âàñ îñ òà ëîñü
ëèøü òðè. Íå áå äà — ñòðå ëÿé òå, òîëü êî äâà
«êðå äèò íûõ» ïîèí òà áó äóò âû÷ òå íû èç ïî êà -
çà òå ëÿ óñ òà ëîñ òè, ÷òî, ðà çó ìååò ñÿ, ñêà æåò ñÿ
íà êî ëè ÷åñ òâå AP, âû äå ëåí íûõ íà ñëå äóþ -
ùèé õîä. 

ÎÆÈ ÄÀ ÍÈß
È ÏÐÅÄ ÂÊÓ ØÅ ÍÈß

Èã ðî âîé äâè æîê — ïîë íîñ òüþ äâóõ ìåð íûé,
ñïðàé òî âûé ñ âîç ìîæ íîñ òüþ èñ ïîëü çî âà íèÿ
íå êî òî ðûõ ôóí êöèé 3D-àê ñå ëå ðà òî ðîâ äëÿ óñ -
êî ðå íèÿ îá ñ÷å òà ýôôåê òîâ îñ âå ùå íèÿ è ïðîç -

ðà÷ íîñ òè. Ïîä äåð æè âàå ìûå ðàç ðå øå íèÿ —
800õ600 ïðè ãëó áè íå öâå òà 16 áèò. Èç âè íè òå,
÷òî òàê ñó õî è ïî ñó ùåñ òâó, íî ãäå-òî âñå ýòî
óæå áû ëî...

À âîò ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêèé ðå æèì íå ñåò è
ïðèÿò íûé áî íóñ. Ñïå öèàëü íî äëÿ ëþ áè òå ëåé
êîë ëåê òèâ íûõ áà òà ëèé áó äóò ñîç äà íû îòåëü íûå
êàð òû, çà òî ÷åí íûå ïîä êî ìàí äíûå (ïðî òè -
âî)äåé ñòâèÿ.

Âîò, ñîá ñòâåí íî, è âñÿ êóõ íÿ. Íà äàí íûé ìî -
ìåíò Arcanum áëà ãî ïî ëó÷ íî äîá ðàë ñÿ äî ñòà -
äèè òåñ òè ðî âà íèÿ, è ñ÷àñ òëèâ ÷è êè âîâ ñþ ðó -
áÿò ñÿ â «áå òó» èã ðû. Ïî ÷å ìó ñ÷àñ òëèâ ÷è êè? Äà
ïî òî ìó, ÷òî èì âå çåò êó äà áîëü øå — íàì ñ âà -
ìè äî çíà êîì ñòâà ñ óäè âè òåëü íûì ìè ðîì
Arcanum ïðè äåò ñÿ ïî äîæ äàòü äî ñå ðå äè íû
ôåâ ðà ëÿ ñëå äóþ ùå ãî ãî äà. È áó äåì íà äåÿòü ñÿ,
÷òî ýòî îæè äà íèå îêó ïèò ñÿ ñ ëèõ âîé! =
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ARCANUM

Èí òåð ôåéñ èã ðû ïîñ òîÿí íî äî ðà áà òû âàåò ñÿ. Íàï ðè ìåð, íà ýòîì ñêðèí øî òå
âèä íà çàã ëóø êà ñ íàä ïèñüþ «temp» äëÿ ïîð òðå òà ïåð ñî íà æà.

Ïðè ìåð îò äû õà ïåð ñî íà æà. «Ñîí äî óò ðà» îç íà ÷àåò îò äûõ íà áî êî âîé äî 7 ïî
ïî ëó íî ÷è. Âñå òîð ãîâ öû íà ÷è íàþò ðà áî òàòü ìåæ äó 6 è 7 ÷à ñà ìè óò ðà, ïîýòî ìó
ê âà øå ìó ïðî áóæ äå íèþ âñå ëàâ êè áó äóò îò êðû òû. Îä íà êî åñ òü è îñî áûå
ìà ãà çè íû, êî òî ðûå ðà áî òàþò èñ êëþ ÷è òåëü íî ïî íî ÷àì.

Âû áîð îä íî ãî èç çà ðà íåå ñîç äàí íûõ
ïåð ñî íà æåé. Â áå òà-âåð ñèè èõ àê êó -
ðàò äþ æè íà, à â ôè íàëü íîé âåð ñèè
áó äåò îêî ëî äâóõ äå ñÿò êîâ. Áèîã ðà -
ôèè ïåð ñî íà æåé ìîæ íî ïîñ ìîò ðåòü
íà îôè öèàëü íîì ñàé òå â ðàç äå ëå
Character Gallery.

Èí òåð ôåéñ ãëî áàëü íîé êàð òû
íå íàñ òîÿ ùèé, ýòî — «ôýéê».
Ñ ïî ìîùüþ ïèê òîã ðàìì îáîç íà ÷å íû
ôóí êöèî íàëü íûå âîç ìîæ íîñ òè,
à âîò ðåàëü íûé âèä ýòèõ ýëå ìåí òîâ
èí òåð ôåé ñà è èõ ðàñ ïî ëî æå íèå —
÷èñ òîé âî äû ôàëü ñè ôè êà öèÿ.

ÎÃ ÐÀ ÍÈ ×Å ÍÈß
ÄÂÓÕ ÌÅÐ ÍÎÑÒÈ

Äâè æîê Arcanum òåõ íî ëî ãè -
÷åñ êè ïî÷ òè èäåí òè ÷åí äâèæ -
êó Infinity îò Bioware. Îò ñþ -
äà ðîæ äàåò ñÿ ðÿä îã ðà íè ÷å -
íèé — áîëü øèí ñòâî îðó æèÿ
áó äåò âûã ëÿ äåòü îäè íà êî âî,
ðàç íÿñü èñ êëþ ÷è òåëü íî ïî
òè ïàì (äâó ðó÷ íûå ìå ÷è, ïî -
ëó òîð íûå ìå ÷è, êèí æà ëû,
ìî ëî òû, äó áè íû, ðóæüÿ è
ò.ä.), à ñòèëü áîðü áû îä íîâ -
ðå ìåí íî äâó ìÿ îðó æèÿ ìè,
óâû, íå áó äåò âè çóà ëè çè ðî -
âàí. Çà òî çàä íèå ôî íû, ôè -
ãó ðû ïåð ñî íà æåé è ïðåä ìå òû
â èí âåí òà ðå áó äóò îò ëè÷ íî
äå òà ëè çè ðî âà íû.

ÌÀÑ ØÒÀ ÁÛ ÈÃ ÐÎ ÂÎ ÃÎ ÌÈÐÀ

Èí òå ðåñ íûé ôàêò î ðàç ìå ðàõ èã ðî âî ãî ïðîñ òðàí ñòâà — åñ ëè
òî ïàòü ïî íå ìó îò êðàÿ äî êðàÿ, ÍÅ îñ òà íàâ ëè âàÿñü è ÍÅ îò -
âëå êàÿñü íà ñëó ÷àé íûå ñòîë êíî âå íèÿ, òî ýòî ïîò ðå áóåò... 48
÷à ñîâ ðåàëü íî ãî âðå ìå íè è îêî ëî 20 ñó òîê — èã ðî âî ãî. Áåç
êîì ìåí òà ðèåâ.
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Âÿ ÷åñ ëàâ Íà çà ðîâ

Èí òå ðåñ íî,
÷òî íàñ æäåò
â áó äó ùåì?
Èç ìå íèò ñÿ ëè ýòîò ìèð,
èç ìå íÿò ñÿ ëè ëþ äè,
æè âó ùèå â íåì?

íå, íàï ðè ìåð, ñïëîø íîå ñå -
ãîä íÿ óæàñ íî íà äîå ëî. Õî ÷ó â
çàâ òðà. Íåò, âñå íå òàê óæ è
ïëî õî, êàê âû äó ìàå òå. Íà ñà -

ìîì äå ëå âñå ãî ðàç äî õó æå. Ñî âåð øåí íî
íå äàâ íî ÿ íà êî íåö-òî îò êðûë çèì íèé ñå -
çîí, ðóõ íóâ íà çà ìàñ êè ðî âàí íîì ëü äó,
ñëîâ íî ñðà æåí íûé ïðå äà òåëü ñêîé ïó ëåé.
Êî íå÷ íî, ÿ ïû òàë ñÿ ïðå äîò âðà òèòü ïà äå -
íèå, îò ÷àÿí íî ìà øà ðó êà ìè â ïî ïûò êå
âçëå òåòü. Íî, âè äè ìî, â ìîåì ðî äó íå
âñòðå ÷à ëîñü îð ëîâ èëè õî òÿ áû âî ðîáüåâ,
à áû ëè îä íè ïèí ãâè íû. Ïîýòî ìó ïîä íÿòü ñÿ
íàä çåì ëåé ìíå íå óäà ëîñü. Æàë êî, ÷òî
äå ëî ïðîèñ õî äè ëî íå íà Óê ðàè íå. Âåäü
ïèí ãâèí, ÷òî íè ãî âî ðè òå, ïòè öà ðåä êàÿ.
Çíà ÷èò, äî ñå ðå äè íû Äíåï ðà äîë æíà-òà êè
äî ëå òåòü. Íî íå ñóòü âàæ íî. Äî ïà äå íèÿ,
ïðå áû âàÿ â êðàé íå áëà ãîñ òíîì íàñ òðîå -
íèè, ÿ íå äîó ìå âàë, ïî ÷å ìó ëþ äè âîê ðóã
ìå íÿ òà êèå ìðà÷ íûå è óíû ëûå. Íî, ïîä íÿâ
ãëà çà ñî ñíå ãà (åëå íà øåë èõ â ñóã ðî áå), ÿ
óâè äåë ðà äîñ òíûå óëû áàþ ùèå ñÿ ëè öà. Âå -
ñå ëî èì, âè äè òå ëè, ñòà ëî! Ãà äû. Ïîýòî ìó
ÿ òâåð äî ðå øèë îò ïðà âèòü ñÿ â áó äó ùåå.
Ìî æåò áûòü, õîòü òàì æèç íü íà ëà äèò ñÿ.
Âïðî ÷åì, åñ ëè ñó äèòü ïî êîì ïüþ òåð íûì
èã ðàì, â ñà ìîì ñêî ðîì âðå ìå íè ñè òóà öèÿ
óõóä øèò ñÿ ñà ìûì êàð äè íàëü íûì îá ðà çîì.
Íî âàÿ èã ðà Project Eden îò ñîç äà òå ëåé ëå -
ãåí äàð íîé Ëà ðèñ êè Êðîôò ëèøü óáåæ äàåò
ìå íÿ â ýòîì.

Äå ëî â òîì, ÷òî Êè òàé îò êà çàë ñÿ áî ðîòü ñÿ
ñ ðîñ òîì ÷èñ ëåí íîñ òè ñâîå ãî íà ñå ëå íèÿ,
ìî òè âè ðóÿ ýòî òåì, ÷òî åñ ëè ðå áåí êó
áîëü øå 16 ëåò, òî àáîðò äå ëàòü óæå ïîç -
äíî. Ðà çó ìååò ñÿ, ýòî âûç âà ëî ñåðüåç íåé -
øóþ ïðîá ëå ìó ïå ðå íà ñå ëå íèÿ íà øåé ðîä -
íîé ïëà íå òû. Â ðå çóëü òà òå íàä ïî âåð õíîñ -
òüþ Çåì ëè âîç íåñ ëèñü òîë ïû ìå ãà ïî ëè -
ñîâ, êàæ äûé èç êî òî ðûõ áûë íà ñå ëåí ìèë -
ëèî íà ìè ñ÷àñ òëè âûõ ãî ðî æàí, þòèâ øèõ ñÿ
â íå áîñ êðå áàõ, ïî ñðàâ íå íèþ ñ êî òî ðû ìè
Îñ òàí êèí ñêàÿ áàø íÿ ïî êà çà ëàñü áû æàë -

êèì êàð ëè êîì. Ãî ðî äà ðîñ ëè êàê íà äðîæ -
æàõ, ìíî ãî ÷èñ ëåí íûå óðîâ íè èõ áû ëè ñâÿ -
çà íû ìåæ äó ñî áîé çà ïó òàí íîé ïàó òè íîé
äî ðîã, ïå øå õîä íûõ òðî ïè íîê, ñëó æåá íûõ
ïå ðå õî äîâ è äà æå âå ëî ñè ïåä íûõ òðå êîâ.
Î÷å âèä íî, ÷òî ëèô òû áû ëè äîñ òóï íû ëèøü
ñà ìûì áî ãà òûì ëþ äÿì, è ëèøü îíè ìîã ëè
âðå ìÿ îò âðå ìå íè âû áè ðàòü ñÿ íà êðû øè,
ãóñ òî çà ñå ëåí íûå ìó òè ðî âàâ øè ìè Êàð ëñî -
íà ìè. Ëèøü áî ãà òûå è êðà ñè âûå ìîã ëè ëþ -
áî âàòü ñÿ ëó ÷à ìè Ñîë íöà è ñìîò ðåòü, êàê
îíî ïî âå ÷å ðàì òî íåò â ïîñ ëåä íèõ åùå íå -
âû ñîõ øèõ ëó æàõ-îêåà íàõ. ×åì áîëü øå áûë
ðàç ìåð ñà ìî ãî âàæ íî ãî îð ãà íà ìóæ ÷è íû,
òî åñ òü êî øåëü êà, òåì âû øå îí ìîã çàá -
ðàòü ñÿ. Ñîîò âåò ñòâåí íî, ÷åì áåä íåå áûë
÷å ëî âåê, òåì íà áî ëåå íèç êèõ óðîâ íÿõ åìó

ïðè õî äè ëîñü æèòü, íàñ ëàæ äàÿñü çà ïà õà ìè,
ñïóñ êàå ìû ìè ñâåð õó áî ëåå óäà÷ ëè âû ìè
ñîã ðàæ äà íà ìè. 

Âïðî ÷åì, òðó ùî áû, êàê âûÿñ íè ëîñü, áû ëè
åùå íå ñà ìûì õóä øèì âà ðèàí òîì. Ñðà çó ïîä
íè ìè íà ÷è íà ëèñü ñî âåð øåí íî óæàñ íûå óðîâ -
íè, íà êî òî ðûõ ïðà âè ëè áàë êðè ìè íàëü íûå
àâ òî ðè òå òû è áåñ ÷èñ ëåí íûå ðå ëè ãèîç íûå
ìàíüÿ êè, íà ñ÷å òó êàæ äî ãî èç êî òî ðûõ áû ëî
ïî íåñ êîëü êî ðè òóàëü íûõ ñà ìîó áèé ñòâ.
Âïðî ÷åì, ïî ìè ìî âñåõ âû øå ïå ðå ÷èñ ëåí íûõ
çà ìå ÷à òåëü íûõ ìåñò, â êàæ äîì ìå ãà ïî ëè ñå
ñó ùåñ òâî âà ëè è òåõ íè ÷åñ êèå óðîâ íè, êî òî -
ðûå âðå ìÿ îò âðå ìå íè ïî ñå ùà ëè èí æå íåð -
íûå ðà áîò íè êè, äà áû ïîä êðó òèòü êà êóþ-íè -
áóäü êîí òðãàé êó äà ñûã ðàòü ñ êîë ëå ãà ìè

æåí ñêî ãî ïî ëà ïàð òèþ äî ìè íî íà ðàç äå âà -
íèå.

Äëÿ òî ãî, ÷òî áû õîòü êàê-òî êîí òðî ëè ðî âàòü
âåñü ýòîò áàð äàê, áû ëà ñîç äà íà ñïå öèàëü íàÿ
îð ãà íè çà öèÿ — UPA (Urban Protection
Agency). Ïî èäåå íà íåå âîç ëà ãà ëèñü çà äà ÷è
ïî áîðü áå ñ ïðåñ òóï íîñ òüþ, â òîì ÷èñ ëå è
ñà ìî ãî íî âà ðå íèåì, êî òî ðîå áóê âàëü íî ïðîö -

Ì
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Ïëàò ôîð ìà: ÐÑ/Dreamcast Æàíð:
action/adventure  Èç äà òåëü: Eidos Interactive Ðàç -
ðà áîò ÷èê: Core Design Îíëàéí: http://www.core-
design.com/
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Äâèæîê óæå íå îò Tomb Raider.
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âå òà ëî çå ëå íûì öâåò êîì. Îä íà êî íà äå ëå
áîé öû UPA çà íè ìà ëèñü ëèøü óíè÷ òî æå íèåì
êîí ôèñ êî âàí íî ãî ïåð âà ÷à äà ïû òà ëèñü îò -
ëàâ ëè âàòü íå ëå ãà ëîâ, ïû òàþ ùèõ ñÿ ïðîá -
ðàòü ñÿ íà âåð õíèå óðîâ íè ìå ãà ïî ëè ñîâ.

Â Project Eden èã ðî êàì ïðåä ñòîèò ïðè -
ñîå äè íèòü ñÿ ê îä íî ìó èç îò ðÿ äîâ UPA,
ñîñ òîÿ ùå ìó èç ÷å òû ðåõ íàñ òîÿ ùèõ ãî ëî -
âî ðå çîâ, ïðåä ïî ÷è òàþ ùèõ åñ ëè è ïðîã ëà -
òû âàòü îáè äû, òî èñ êëþ ÷è òåëü íî âìåñ òå ñ
îáèä ÷è êîì. Äàí íûé êîë ëåê òèâ äîë æåí çà -
íÿòü ñÿ ðàñ ñëå äî âà íèåì ïðè ÷èí ïðîá ëåì,
âîç íèê øèõ íà ôàá ðè êå Real Meat. Äå ëî â
òîì, ÷òî â äàí íîì ïðî ìûø ëåí íîì êîì -
ïëåê ñå âíå çàï íî âûø ëè èç ñòðîÿ è òàê â
íå ãî è íå âåð íó ëèñü âñå ìà øè íû è àã ðå ãà -
òû. Íî ýòî ëèøü íà ÷à ëî èñ òî ðèè. Èñ òî -
ðèè, ñâÿ çàí íîé ñ ãåí íîé è ÷å áó ðàø êî âîé
èí æå íå ðèåé, äè êè ìè ïðè âè äå íèÿ ìè è
ïðî ÷è ìè ñèì ïà òè÷ íîñ òÿ ìè. Êî íå÷ íî, ÿ
ìîã áû âàì î íèõ ðàñ ñêà çàòü, íî â ýòîì
ñëó ÷àå ìíå ïðèø ëîñü áû ëè÷ íî çà íÿòü ñÿ
óñ òðà íå íèåì âñåõ ÷è òà òå ëåé êàê ëèø íèõ
ñâè äå òå ëåé, ïîñ êîëü êó èìåí íî ýòî ÿ ïîî -

áå ùàë ðàç ðà áîò ÷è êàì. À ýòî î÷åíü ñåðüåç -
íûå ðå áÿ òà.

Íî âàÿ èã ðà ñîç äàåò ñÿ òîé æå êî ìàí äîé,
êî òî ðàÿ òðó äè ëàñü íàä ñîç äà íèåì çíà ìå -
íè òî ãî ñå ðèà ëà Tomb Raider. Äëÿ Project
Eden åþ áûë ñîç äàí ñî âåð øåí íî íî âûé
äâè æîê, ðà íåå íå ïðè ìå íÿâ øèé ñÿ íè â îä -
íîì ïðîåê òå. Ïîýòî ìó îêîí ÷à òåëü íûå âû -
âî äû î êà ÷åñ òâå ãðà ôè êè ìîæ íî áó äåò
ñäå ëàòü ëèøü ïîñ ëå âû õî äà ôè íàëü íî ãî
ðå ëè çà. Îä íà êî óæå äå ìî-âåð ñèÿ Project
Eden íà âî äèò íà ìûñ ëè î òîì, ÷òî ïå ðåä
íà ìè ìî æåò îêà çàòü ñÿ îäèí èç ñà ìûõ êðà -
ñè âûõ ïðîåê òîâ áó äó ùå ãî ãî äà.

Ñðå äè âñåõ ìðà÷ íûõ êðà ñîò óð áà íèñ òè ÷åñ -
êî ãî àäà èã ðî êàì ïðè äåò ñÿ óï ðàâ ëÿòü ñðà -
çó öå ëûì îò ðÿ äîì UPA. Êàê ïðà âè ëî, âñå
÷åò âå ðî åãî ó÷àñ òíè êîâ áó äóò òó ñî âàòü ñÿ

âìåñ òå, íî èõ êî ìàí äè ðû ïî ëó ÷àò âîç ìîæ -
íîñ òü ïå ðåê ëþ ÷àòü ñÿ íà ëþ áî ãî èç íèõ ïî
æå ëà íèþ ñîá ñòâåí íî ãî ìè çèí öà. Êîí òðî -
ëè ðî âàòü õîä îïå ðà öèè ìîæ íî áó äåò êàê
«âñå ëèâ øèñü» â êà êî ãî-íè áóäü ëþ áèì ÷è êà
è íàá ëþ äàÿ çà ïðîèñ õî äÿ ùèì èç åãî ãëàç,

òàê è çà âèñ íóâ íàä åãî ïëå ÷îì, ñëîâ íî áåñ
èñ êó ñè òåëü. Âïðî ÷åì, èã ðî êè ñìî ãóò çà -
íÿòü è íåé òðàëü íóþ ïî çè öèþ, ïðîñ òî íàñ -
ëàæ äàÿñü âè äîì òî ãî, êàê èõ ïîä ÷è íåí íûå
ïðè ÷è íÿþò äîá ðî è íà íî ñÿò ðà äîñ òü âñåì,
ïî ïà äàþ ùèì ñÿ ïîä ðó êó ïåð ñî íà æàì.

Òà êèì îá ðà çîì, â ëþ áîé ìî ìåíò âèð òóàëü -
íûå êî ìàí äè ðû áó äóò èìåòü âîç ìîæ íîñ òü
íàá ëþ äàòü çà ñè òóà öèåé êàê ìè íè ìóì èç
÷å òû ðåõ òî ÷åê. Äëÿ ýòî ãî ìîæ íî ðàñ êè äàòü
îïå ðà òèâ íè êîâ ïî êàð òå òàê, ÷òî áû èõ ïî -
ëÿ è ëó æàé êè çðå íèÿ îõ âà òû âà ëè êàê ìîæ -

íî áîëü øóþ òåð ðè òî ðèþ. Ýòî ÿâ ëÿåò ñÿ
îñî áåí íî âàæ íûì, åñ ëè ó÷åñ òü, ÷òî â
Project Eden óðîâ íè ïðîñ òî ïî ðà æàþò
ñâîè ìè ðàç ìå ðà ìè, ÿâ ëÿÿñü íà ïåð âûé
âçãëÿä ïðîñ òî áåç ãðà íè÷ íû ìè. Âïðî ÷åì,
÷òî åùå ìîæ íî îæè äàòü îò èã ðû, â êî òî ðîé
âñå ñî áû òèÿ ïðîèñ õî äÿò ñðå äè âà âè ëîí -
ñêèõ áà øåí-íå áîñ êðå áîâ. 

Ñêó ÷àòü ïîñ ðå äè ýòî ãî ãèì íà àð õè òåê òó ðå
èã ðî êàì ÿâ íî íå ïðè äåò ñÿ. Íà ïðî òÿ æå íèè
11 ìèñ ñèé, çàï ëà íè ðî âàí íûõ ðàç ðà áîò ÷è -
êà ìè äëÿ îäè íî÷ íîé èã ðû, áîé öû ñòîë -
êíóòü ñÿ ñ òà êèì action’îì, êî òî ðûé ñìî æåò
îáåñ ïå ÷èòü èõ ãî äî âûì çà ïà ñîì àä ðå íà -
ëè íà. Äëÿ ýòî ãî èã ðî êè ïî ëó ÷àò â ñâîå ðàñ -
ïî ðÿ æå íèå àð ñå íàë, êî òî ðûì ìîæ íî áû ëî
áû âîî ðó æèòü öå ëóþ àð ìèþ êà êî ãî-íè áóäü
î÷åíü ìà ëåíü êî ãî è î÷åíü íå çà âè ñè ìî ãî
ãî ñó äàð ñòâà. Âïðî ÷åì, ïî ëà ãàòü ñÿ ëèøü íà
ñè ëó îðó æèÿ â Project Eden íå ñòîèò.
Ïîñ êîëü êó íè ÷å ãî õî ðî øå ãî, êðî ìå íåñ -
êîëü êèõ ñèì ïà òè÷ íûõ òðó ïè êîâ, èç ýòî ãî
íå âûé äåò. Ïîýòî ìó ñà ìîå ïðèñ òàëü íîå
âíè ìà íèå ñëå äóåò óäå ëÿòü ðà áî òå ñ êîë -
ëåê òè âîì. Íàï ðè ìåð, îò âàæ íûå âîè íû
ñìî ãóò îò ïðà âèòü òðåõ ñâîèõ êîë ëåã îõ ðà -
íÿòü òû ëû, à ñà ìè çà íÿòü ñÿ èç ëþá ëåí íûì
çà íÿ òèåì øòóð ìî âè êîâ — ââî ëþ ïî áåç -
äåëü íè ÷àòü. Ïðè ýòîì îíè ìî ãóò áûòü óâå -
ðå íû, ÷òî èõ íèê òî íå ïî áåñ ïî êîèò — èõ
áðàòüÿ ïî îðó æèþ ëÿ ãóò êîñ òü ìè, íî íå
ïðî ïóñ òÿò íè êî ãî è íè ÷å ãî, êðî ìå áîå âûõ
100 ãðàì ìîâ. Âñå ýòî ñòà íåò îáåñ ïå ÷è -
âàòü ñÿ ñ ïî ìîùüþ õèò ðîóì íîé ñèñ òå ìû AI,
ïðè ìå íå íèå êî òî ðîé, ïî ñëî âàì ðàç ðà áîò -
÷è êîâ, ïîç âî ëèò äî áèòü ñÿ òî ãî, ÷òî âñå
÷ëå íû êî ìàí äû áó äóò äå ëàòü â òî÷ íîñ òè
òî, ÷òî èì ñêà çà íî, è èìåí íî òîã äà, êîã äà
ñêà çà íî. Ðà çó ìååò ñÿ, ïî ñû ëàÿ ïîä ÷è íåí -
íûõ íà çà äà íèÿ, íàï ðè ìåð, çà ïè âîì, ñëå -
äóåò ïðè íè ìàòü âî âíè ìà íèå èõ óðî âåíü
ïîä ãî òîâ êè. È åñ ëè îäèí èç íèõ îêà æåò ñÿ
óáèò, òî â áîëü øèí ñòâå ñëó ÷àåâ óñ ïåø íî
çà âåð øèòü ìèñ ñèþ óæå íå óäàñ òñÿ. Òà êèì
îá ðà çîì, êîí öåí òðà öèÿ íà êî ìàí äíîé ðà -
áî òå ÿâ ëÿåò ñÿ íåîá õî äè ìûì óñ ëî âèåì äëÿ
äîë ãîé è óñïåøíîé, õî òÿ, ìî æåò áûòü, è íå
ñëèø êîì ñ÷àñ òëè âîé æèç íè â Project
Eden. 

Åñ ëè ïðèã ëÿ äåòü ñÿ ê íî âîé èã ðå ïîâ íè ìà -
òåëü íåå, òî ìîæ íî çà ìå òèòü, ÷òî îíà ïðåä -
ñòàâ ëÿåò ñî áîé îò ëè÷ íûé ïðè ìåð êà ÷åñ -
òâåí íî ãî êî ìàí äíî-îðèåí òè ðî âàí íî ãî
áîå âè êà. Ïî êðàé íåé ìå ðå, íà äàí íîì ýòà -
ïå ðàç ðà áîò êè. Áó äåì íà äåÿòü ñÿ, ÷òî ðå -
ëèç Project Eden ëèøü óáå äèò âàñ â ïðà -
âî òå ìîèõ íû íåø íèõ âû âî äîâ. =
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Â Project Eden
óðîâ íè ïðîñ òî
ïî ðà æàþò ñâîè ìè
ðàç ìå ðà ìè, ÿâ ëÿÿñü
íà ïåð âûé âçãëÿä
ïðîñ òî áåç ãðà íè÷ íû -
ìè. Âïðî ÷åì,
÷òî åùå ìîæ íî
îæè äàòü îò èã ðû,
â êî òî ðîé âñå ñî áû -
òèÿ ïðîèñ õî äÿò
ñðå äè âà âè ëîí ñêèõ
áà øåí-íå áîñ êðå áîâ. 

Íà âòîðîé ñàìîñòîÿòåëüíûé ïðîåêò Core âîçëàãàþòñÿ áîëüøèå íàäåæäû.

Ãðàôè÷åñêè èãðà áîëåå âñåãî ïîõîäèò íà Unreal.
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Ñî ôèñ òè êà — âå ëè êàÿ âåùü.
Õî òÿ áîëü øèí ñòâî äðåâ íåã ðå ÷åñ êèõ
ôè ëî ñî ôîâ ñ ýòèì áû
íå ñîã ëà ñè ëîñü. Âñåõ íå ñîã ëàñ íûõ
è èì ñî ÷óâ ñòâóþ ùèõ ïðî øó
îç íà êî ìèòü ñÿ ñî ñëå äóþ ùèì
ïðè ìå ðîì.

ïðî ÷åì, ñîã ëàñ íûì òî æå ÷è òàòü
íå âîç áðà íÿåò ñÿ. ×òî òà êîå
áèàò ëîí? — ñïðà øè âàþ ÿ. Ýòî
êîã äà òà êèå ìó æè êè (èëè òåò êè)

â îá òÿ ãè âàþ ùèõ êîì áè íå çî íàõ íà ïÿ ëè âàþò
ëû æè, íî ñÿò ñÿ êàê ÷ó ìî âûå äðóã çà äðó ãîì
ïî ìî ðî çó ñ âèí òîâ êà ìè íà ïå ðå âåñ, à êîã äà
íà äîå äàåò áå ãîò íÿ — ñòðå ëÿþò... æàëü, ÷òî
ïî ìè øå íÿì — îò âå ÷àå òå âû. À êàê íàç âàòü
âåñü ýòîò ïðî öåññ äâó ìÿ ñëî âà ìè? — íè êàê
íå ìî ãó óñ ïî êîèòü ñÿ ÿ. Âñïî ìè íàåì èã ðî âóþ
òåð ìè íî ëî ãèþ. Íåò, 3D action ýòî âû çàã íó -
ëè. ß-òî èìåë â âè äó áî ëåå ïðîñ òîé è ÿñ íûé
îò âåò. Áèàò ëîí — ýòî ãîí êè ñî ñòðåëü áîé (ïî -
õî æå, â äâà ñëî âà ÿ âñå-òà êè íå óëî æèë ñÿ).
Âîò òà êèå ñïå öèà ëèñ òû ïî ñî ôèç ìàì ðà áî -
òàþò â êîì ïà íèè «Íè êè òà», ïî òî ìó êàê èã ðà
Safari Biathlon, î êî òî ðîé äàëü øå ïîé äåò
ðå÷ü, êàê ðàç è ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé ãîí êè ñî
ñòðåëü áîé. È êòî ñêà çàë, ÷òî îíè äîë æíû
ïðî õî äèòü íà ñíå ãó, à ñòðå ëÿòü ðà êå òà ìè â
áèàò ëî íå çàï ðå ùå íî? È âîîá ùå, ÷òî ýòî çà
ñêî ðîñ òè íè æå 100 êè ëî ìåò ðîâ â ÷àñ!

Âïîë íå âîç ìîæ íî, ìíî ãèå èç âàñ óæå ïî òå -
ðÿ ëè èí òå ðåñ ê èã ðå — ãî íîê-ñòðå ëÿ ëîê ñåé -
÷àñ ðàç âå ëîñü ïðè ëè÷ íî. Îò ÷àñ òè âû áó äå òå
ïðà âû — â æàí ðå äåé ñòâè òåëü íî íè ÷å ãî îðè -
ãè íàëü íî ãî íåò (íó, êðî ìå òî ãî, ÷òî íèê òî
åùå íå äî äó ìàë ñÿ íà çû âàòü åãî áèàò ëî íîì).
Îä íà êî åñ òü âñå æå îä íî ìà ëåíü êîå «íî», êî -
òî ðîå âû ãîä íî îò ëè ÷àåò Ñà ôà ðè Áèàò ëîí îò

ïî äîá íûõ åìó ïðî äóê òîâ — ýòî, êàê íè ñòðàí -
íî, íå ãðà ôè êà è íå çâóê (õî òÿ è îíè, áå çóñ -
ëîâ íî, íà óðîâ íå), à îò íî øå íèå ñà ìèõ ðàç ðà -
áîò ÷è êîâ ê ñâîå ìó äå òè ùó. Êàê ïðà âè ëî, ïî -
äîá íûå èã ðû äå ëàþò òîã äà, êîã äà áîëü øå
íå ÷åì çà íÿòü ñÿ èëè êîã äà íóæ íî ñðî÷ íî âûò -
ðÿñ òè èç èã ðî êîâ íåì íî ãî ó.å., à íè ÷å ãî ïîä -
õî äÿ ùå ãî ïîä ðó êîé íåò. Ñîîò âåò ñòâåí íî,
ïðî äóê òû ïî ëó ÷àþò ñÿ ïîä ÷àñ ïðîñ òî õàë òóð -
íûå, õî òÿ, êî íå÷ íî, åñ òü è ïðèÿò íûå èñ êëþ -
÷å íèÿ. Íî âñåì äàâ íî èç âåñ òíî, ÷òî îòå ÷åñ -
òâåí íûå ðàç ðà áîò ÷è êè — ëþ äè îñî áûå. Íå
äå ëàþò îíè èãð, êî òî ðûå èì ñà -
ìèì íå íðà âÿò ñÿ. Âîò íå õî òÿò
è âñå. Òàê æå ïî ëó ÷è ëîñü è ñ
Ñà ôà ðè Áèàò ëîí. 

Íà÷ íó ñ òî ãî, ÷òî èã ðà
äå ëàåò ñÿ íà äâèæ êå Iron
Strategy. Ýòîò ôàêò ñàì
ïî ñå áå âû çû âàåò áîëü -

øîé îï òè ìèçì, ïî òî ìó êàê Æå ëåç íàÿ Ñòðà òå -
ãèÿ — îäèí èç öåí òðàëü íûõ ïðîåê òîâ «Íè êè -
òû» íà ñå ãîä íÿø íèé äåíü, òàê ÷òî íàä äâèæ -
êîì äëÿ íå ãî ðàç ðà áîò ÷è êè ïî ðà áî òà ëè èç -
ðÿä íî. Âî ÷òî ñåé ôàêò âû ëè âàåò ñÿ? Âû ëè -
âàåò ñÿ ýòî â òî, ÷òî áóé ñòâî ôàí òà çèè õó äîæ -
íè êîâ è äè çàé íå ðîâ îá ðå ëî ïî äî áàþ ùåå âè -
çóàëü íîå âîï ëî ùå íèå. Êðî ìå òî ãî, è ôè çè êè-
îð òî äîê ñû îñ òà íóò ñÿ äî âîëü íû ââè äó òî ãî,
÷òî ñ ðåà ëèñ òè÷ íîñ òüþ çäåñü òî æå âñå â ïî -
ðÿä êå. À òå ïåðü ïîä ðîá íåå îá ýòèõ è äðó ãèõ
íî âîñ òÿõ... êó äà-òî ìå íÿ íå òó äà çà íåñ ëî. 

Â Ñà ôà ðè Áèàò ëîí íà ëè ÷åñ -
òâóþò òðè ïëà íå òû, «êàæ äàÿ
ñî ñâîåé óíè êàëü íîé ýêî -

ñèñ òå ìîé» — òà êàÿ íàä ïèñü, íàï ðè ìåð, ìîã -
ëà áû áûòü â ñïèñ êå ôè÷ íà êî ðîá êå ñ èã ðîé
:). Ïëà íå òû äåé ñòâè òåëü íî ðàç íûå: êà ìåí íî-
ïå ñî÷ íàÿ, ñíåæ íî-ëå äÿ íàÿ è îã íåí íî-ëà âî -
âàÿ. Íà êàæ äîé èç íèõ ïðî õî äÿò ñî ðåâ íî âà -
íèÿ ðàç íî ãî óðîâ íÿ: ñíà ÷à ëà ìåñ òíûå, ïî òîì
ìåæ ïëà íåò íûå è, íà êî íåö, ìåæ ãà ëàê òè ÷åñ -
êèå. Íà ïëà íå òàõ ïî òðè òðàñ ñû. Âîîá ùå, î
íèõ, òðàñ ñàõ, ðàç ãî âîð îñî áûé. Îò âåò ñòâå -
íåí çà èõ ðîæ äå íèå Ïà âåë Ôå äîð ÷óê — ÷å ëî -
âåê, êî òî ðûé èñ êðåí íå îòîð âàë ñÿ çà ñîç äà -
íèåì òðå êîâ äëÿ èã ðû. Äà áû íå ñêî âû âàòü
òà ëàíò ðàì êà ìè öåí çó ðû è ïðè ëè ÷èÿ, åìó
áû ëà äà íà ïîë íàÿ ñâî áî äà òâîð ÷åñ òâà. À îí â
ñâîþ î÷å ðåäü äàë ÷åñ òíîå ïèî íåð ñêîå, ÷òî
âñå áó äåò ïî âûñ øå ìó ÎÊ’åþ. Íó... è îï ðàâ -
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äàë îêà çàí íîå åìó âû ñî êîå äî âå ðèå. Íå òðàñ ñû ïî -
ëó ÷è ëèñü, à êîí ôåò êà. Òóò âàì è ïðîç ðà÷ íûå ëå äÿ -
íûå ìîñ òû, è ñâå òÿ ùèå ñÿ ñè ëî âûå ïî ëÿ íà ïó òè, è
ïîä íè ìàþ ùèå ñÿ èç çåì ëè òåõ íî ãåí íî ãî âè äà êî -
ëîí íû, è ïå ùå ðû ñ ëå äÿ íû ìè ãëû áà ìè, è âíå çàï íî
âû ðó ëè âàþ ùèå èç-çà ïî âî ðî òà îá ðû âû, è âîîá ùå
ìíî ãî ÷å ãî. Ìå íÿ, íàï ðè ìåð, î÷åíü ïî ðà äî âà ëè
âî ðî òà, êî òî ðûå åç äÿò èç ñòî ðî íû â ñòî ðî íó, òàê
÷òî ïî ïà äàòü (à îñî áåí íî íå ïî ïà äàòü) â íèõ ïî ðîé
î÷åíü âå ñå ëî. Ãëàâ íîå òóò áû ëî íå ïå ðåó ñåð äñòâî -
âàòü. Ãîí êè âñå-òà êè ñêî ðîñ òíûå, è äè çàé íåð ñêèå
èçûñ êè íå äîë æíû ïðåâ ðà ùàòü ñÿ â ñïëîø íóþ ïî -
ëî ñó ïðå ïÿò ñòâèé äëÿ èã ðî êà. 

Äëÿ ïðè äà íèÿ áîëü øå ãî âå ñà ìîèì ñëî âàì, à òàê -
æå äëÿ ñîç äà íèÿ ó âàñ ïîë íî òû îùó ùå íèé äî ïîë -
íþ âû øåñ êà çàí íîå íå êî òî ðû ìè òåõ íè ÷åñ êè ìè ïîä -
ðîá íîñ òÿ ìè. Íà ÷àòü ñ òî ãî, ÷òî èã ðà âåñü ìà ðåç âî
áó äåò ðà áî òàòü íà íå ñà ìûõ ðåç âûõ êîì ïüþ òå ðàõ.
PII 300 áó äåò âïîë íå äîñ òà òî÷ íî. Ýòî âîç ìîæ íî âî
ìíî ãîì áëà ãî äà ðÿ íà ëè ÷èþ òà êîé âå ùè, êàê ìàñ -

øòà áè ðî âà íèå è LOD — level of detail: êî ëè ÷åñ òâî
ïî ëè ãî íîâ íà îáúåêò äè íà ìè ÷åñ êè èç ìå íÿåò ñÿ â
çà âè ñè ìîñ òè îò åãî óäà ëåí íîñ òè. Êàê è ïî ëî æå íî,
ïðè ñóò ñòâóþò äè íà ìè ÷åñ êîå è ñòà òè ÷åñ êîå öâåò íîå
îñ âå ùå íèå, òå íè, ïî ëóï ðîç ðà÷ íîñ òè, ïûëü èç-ïîä
êî ëåñ è ò.ä. Â äî âåð øå íèå ñêà æó, ÷òî äâè æîê ïîä -
äåð æè âàåò ñòîëü ïî ïó ëÿð íóþ ñåé ÷àñ òåõ íî ëî ãèþ
T&L — îá ëà äà òå ëè ñîîò âåò ñòâóþ ùèõ âè äåî êàðò áó -
äóò äî âîëü íû. Âïðî ÷åì, åñ ëè íå GeForce, òî ëþ áîé
äðó ãîé àê ñå ëå ðà òîð èìåòü â ëþ áîì ñëó ÷àå íåîá õî -
äè ìî. Software-ðå æèì èã ðà íå ïîä äåð æè âàåò.

È âñå æå ãëàâ íîå äëÿ ôó òó ðèñ òè ÷åñ êèõ ãî íîê íå
ãðà ôè êà. À áå øå íàÿ ñêî ðîñ òü. Ñî âñåé îò âåò ñòâåí -
íîñ òüþ çàÿâ ëÿþ, îíà â Ñà ôà ðè Áèàò ëîí åñ òü — ñàì
âè äåë. Ýòî õî ðî øî. Îä íà êî åùå ëó÷ øå òî, ÷òî â

óãî äó ýòîé ñà ìîé ñêî ðîñ òè ðàç ðà áîò ÷è êè íå îò êà -
çà ëèñü îò íà øåé çåì íîé ôè çè êè (äà æå íà äðó ãèõ
ïëà íå òàõ îíà äîë æíà áûòü çåì íîé). Âàø «àâ òî ìî -
áèëü» äëÿ äâèæ êà èã ðû ïðåä ñòàâ ëÿåò ñÿ íå êàê òî÷ -
êà, à êàê âïîë íå òðåõ ìåð íûé îáúåêò ñî âñå ìè âû -
òå êàþ ùè ìè ïîñ ëåä ñòâèÿ ìè. Ó ìà øè íû åñ òü ìàñ ñà
è öåí òð òÿ æåñ òè, ïðîñ ÷è òû âàåò ñÿ åå óñ òîé ÷è âîñ òü
íà òðàñ ñå — õî òÿ ïå ðå âåð íóòü ñÿ è íåëü çÿ, íî íà
ñêî ðîñ òü ïå ðåä âè æå íèÿ ýòî âëèÿåò. Ïðè ñòîë êíî -
âå íèÿõ ñ äðó ãè ìè ãîí ùè êà ìè âîï ðîñ êòî — îí èëè
ÿ — ñëå òèò/ñëå ÷ó â êþ âåò ðå øàåò ñÿ â çà âè ñè ìîñ òè
îò âå ñà ìà øèí è ñêî ðîñ òè ïå ðåä âè æå íèÿ. Ê ñëî âó,
ñðå äè ðàç áðî ñàí íûõ ïî òðàñ ñå power up’îâ  áó äóò
è òà êèå, êî òî ðûå ñäå ëàþò ìà øè íó òÿ æå ëåå, ïðåâ -
ðà òèâ â èäåàëü íîå ñðåä ñòâî áîð òî âà íèÿ.

Îä íà êî ðåà ëèñ òè÷ íîñ òü ôè çè ÷åñ êîé ìî äå ëè íå
ðàñ ïðîñ òðà íÿåò ñÿ íà ïîâ ðåæ äå íèÿ, ïî ëó ÷àå ìûå
ìà øè íà ìè. Òî åñ òü, ïðî òà ðà íèâ ñòå íó íî ñîì è ïî -
ëó ÷èâ åùå ðà êå òó â õâîñò, âàì äà æå îò ðÿ õè âàòü ñÿ
íå ïðè äåò ñÿ — ïðîñ òî ïîå äå òå äàëü øå. Ðàç ðà áîò -
÷è êè îáúÿñ íÿþò ýòî òåì, ÷òî èã ðà îðèåí òè ðî âà íà
íà ñà ìóþ øè ðî êóþ (ïî âîç ðàñ òó) àó äè òî ðèþ,

ïîýòî ìó è ðå øå íî áû ëî îò êà çàòü ñÿ îò ðàç ëå òàþ -
ùèõ ñÿ íà ÷àñ òè ìà øèí è âû âà ëè âàþ ùèõ ñÿ èç-ïîä
îá ëîì êîâ êè øîê ãîí ùè êà. Ïðà âû ëè îíè áû ëè, ïî -
êà æåò âðå ìÿ. Íî óæå ñåé ÷àñ ïî íÿò íî, ÷òî îáè æåí -
íûå çà îïó ùåí íûé Carmageddon TDR 2000 ãåé ìå -
ðû îò âåñ òè äó øó çà èã ðîé «Íè êè òû» íå ñìî ãóò. 

Êñòà òè, ñòîèò ñêà çàòü íåñ êîëü êî ñëîâ î ñðåä ñòâàõ
ïå ðåä âè æå íèÿ. Èõ â èã ðå 15 øòóê. Ñà ìî ñî áîé ðà -
çó ìååò ñÿ, ÷òî êàæ äàÿ ìà øè íà îá ëà äàåò óíè êàëü íû -
ìè õà ðàê òå ðèñ òè êà ìè, ÷òî ñåðüåç íî âëèÿåò íà åå
óï ðàâ ëÿå ìîñ òü: ÷óâ ñòâè òåëü íîñ òü «ðó ëå âî ãî» óï -
ðàâ ëå íèÿ, óñ òîé ÷è âîñ òü, ðàç ãîí è ò.ä.

Â Ñà ôà ðè Áèàò ëîí íà ëè ÷åñ òâóåò ìîä íàÿ íûí ÷å
ýêî íî ìè ÷åñ êàÿ ñîñ òàâ ëÿþ ùàÿ. Ýòî çíà ÷èò, ÷òî â
ãîí êàõ âû ïî áåæ äàå òå íå çà ñïà ñè áî, à çà õðóñ òÿ -
ùèå áàí êíî òû. Ñîîò âåò ñòâåí íî, äîñ òóï íà êàæ äóþ
íî âóþ òðàñ ñó áó äåò ñòîèòü n-íîå êî ëè ÷åñ òâî äå íåã.
Çà òî çà ïåð âûå òðè ìåñ òà ïî ëî æå íî âîç íàã ðàæ äå -
íèå. Ìà øè íû òî æå áåñ ïëàò íî Äåä Ìî ðîç ðàç äà -

âàòü íå áó äåò. Ðàç âå ÷òî òåì, êòî ñå áÿ íó î÷åíü õî -
ðî øî âåë è ñëó øàë ñÿ áà áóø êó ñ äå äóø êîé. Äåíü ãà -
ìè ìîæ íî îá çà âåñ òèñü è ïðÿ ìî íà òðàñ ñå: ñðå äè
ìíî ãî ÷èñ ëåí íûõ áî íó ñîâ, ïî ìè ìî âñÿ êèõ speed
up’îâ è îðó æèÿ, áó äóò è ìè ëûå ñåð äöó êó ïþ ðû. 

Áó äåì ðàç áè ðàòü ñÿ: ÷òî æäåò èã ðó â áó äó ùåì.
Âû õî äèò îíà ê Ðîæ äåñ òâó — ñà ìûé ïèê ïðî äàæ ÷å -
ãî óãîä íî è èãð â òîì ÷èñ ëå. Âû õîä àíà ëî ãè÷ íûõ
ïðî äóê òîâ â òå æå ñðî êè ïî êà íå îæè äàåò ñÿ. Äà,
âû ìî æå òå ñêà çàòü, ÷òî ïî äîá íûõ Ñà ôà ðè Áèàò -
ëîí èãð è òàê óæå ïîë íî. Âñå âåð íî. Åñ ëè âû æàæ -
äå òå ÷å ãî-òî íî âî ãî, òî ýòà èã ðà âàñ ðà çî ÷à ðóåò:
ïî áîëü øî ìó ñ÷å òó íî âîâ âå äå íèé â èã ðî âîì ïðî -
öåñ ñå íåò Íî âåäü åñ ëè çâåç äû çà æè ãàþò, çíà ÷èò
ýòî êî ìó-íè áóäü íóæ íî. Ëþ áè òå ëè ôó òó ðèñ òè ÷åñ -

êèõ ãî íîê ñî ñòðåëü áîé åñ òü è áó äóò... åñ òü. Âîò
èì òâî ðå íèå «Íè êè òû» ïðè äåò ñÿ ïî äó øå. Ïî âñåì
òåõ íè ÷åñ êèì àñ ïåê òàì èã ðà íå óñ òó ïàåò íè îä íî -
ìó ñâîå ìó àíà ëî ãó. Ïîýòî ìó îêîí ÷à òåëü íûé âû -
áîð ïî êó ïà òåëü áó äåò äå ëàòü, îñ íî âû âàÿñü íà ñó -
ãó áî ñóáúåê òèâ íûõ ìî ìåí òàõ. Ýòî ïðîç âó ÷èò áà -
íàëü íî, íî â Ñà ôà ðè Áèàò ëîí ðàç ðà áîò ÷è êè
âëî æè ëè äó øó. Òàê ÷òî âû òî÷ íî ìî æå òå áûòü óâå -
ðå íû, ÷òî ïå ðåä âà ìè íå î÷å ðåä íàÿ ñðåä íÿÿ ïî -
äåë êà. =
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Äâè æîê ïîä äåð æè âàåò òåõ íî ëî ãèþ T&L — îá ëà äà òå ëè
ñîîò âåò ñòâóþ ùèõ âè äåî êàðò áó äóò äî âîëü íû. Âïðî ÷åì,
åñ ëè íå GeForce, òî ëþ áîé äðó ãîé àê ñå ëå ðà òîð èìåòü
íåîá õî äè ìî. Software-ðå æèì èã ðà íå ïîä äåð æè âàåò.

Äèçàéí íàâåâàåò ìàññó àíàëîãèé ñî Star Wars Episode 1: Racer
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î íå÷ íî, òà êîé ïóòü ìíå íå ïîä õî -
äèò, è íà âñå ïî äîá íûå ïðåä ëî -
æå íèÿ ÿ î÷åíü âåæ ëè âî îò âå ÷àþ:
«Íå çàñ òàâ ëÿé ìå íÿ Áî ãó ìî ëèòü -

ñÿ! Íå òî ëîá òå áå ðàñ øè áó!». Ãî ðàç äî èí òå ðåñ -
íåå ñ òîé æå öåëüþ îá ðà òèòü ñÿ ê êà êèì-íè áóäü
îê êóëü òèñ òàì èëè, â êðàé íåì ñëó ÷àå, ê îêó ëèñ -
òàì. Íî ïå ðåä òåì, êàê ðå øèòü ñÿ íà ñòîëü îò -
âåò ñòâåí íûé øàã, âñå æå ñòîèò ïðè êè íóòü, ÷òî
æå òå áÿ ìî æåò îæè äàòü â ðå çóëü òà òå âñåõ òå ëî-
è ìîç ãîä âè æå íèé. Îä íà êî îä íî äå ëî ôàí òà çè -
ðî âàòü è ñîâ ñåì äðó ãîå — ïî ïû òàòü ñÿ ñà ìî ëè÷ -
íî ïðè íÿòü ó÷àñ òèå â ïðîá íîì äó øå ðàç äè ðàþ -
ùåì ïðèê ëþ ÷å íèè, ïîñ âÿ ùåí íîì îá ðå òå íèþ
áåñ ñìåð òèÿ è îá ùå íèþ ñ äó õà ìè è ñòðàø íû ìè,
íî ñèì ïà òè÷ íû ìè ïðè âè äå íèÿ ìè. Â ñêî ðîì
âðå ìå íè ýòó çà äà ÷ó ìîæ íî áó äåò î÷åíü ïðîñ òî
ðå øèòü ñ ïî ìîùüþ òðå íà æå ðà, êî òî ðûì ñòà íåò
íî âàÿ èã ðà The Watchmaker.

Íî âûé ïðîåêò èòàëüÿí ñêèõ ðàç ðà áîò ÷è êîâ —
ýòî 3D-adventure, â êî òî ðîé ïðè ìóò ó÷àñ òèå
ñðà çó äâà ãëàâ íûõ ãå ðîÿ, ìåæ äó êî òî ðû ìè
ïðåä ñòîèò ìå òàòü ñÿ èã ðî êàì. Èñ òî ðèÿ áå ðåò

ñâîå íà ÷à ëî â 1633 ãî äó, îä íà êî îñ íîâ íûå
ñî áû òèÿ The Watchmaker ïðîèñ õî äÿò â íà -
øå âðå ìÿ. Âîîá ùå, âåñü ñþ æåò èã ðû âåð òèò -
ñÿ âîê ðóã ñâåð õúåñ òåñ òâåí íûõ è ïà ðà íîð -
ìàëü íûõ ÿâ ëå íèé, äðåâ íèõ îê êóëü òíûõ ñåêò,
áåç æà ëîñ òíûõ çëî äååâ, ðâó ùèõ ñÿ ê áåñ ñìåð -
òèþ è, êî íå÷ íî æå, çà ãà äî÷ íîé ìà øè íû, áî -
ëåå äðåâ íåé, ÷åì ïåð âûé ïåð ñî íàëü íûé
êîì ïüþ òåð.

Âî âñþ ýòó êðó ãî âåð òü è ïðåä ñòîèò ïî ïàñ -
òü äâóì ïåð ñî íà æàì — Äýððå ëó Áó íó, áûâ -
øå ìó êîí ñóëü òàí òó Ñêîò ëàíä-ßð äà ïî âîï -
ðî ñàì ïà ðà íîð ìàëü íî ãî, è Âèê òî ðèè Êîí -
ðîé — ìî ëî äî ìó àä âî êà òó íà óäèâ ëå íèå
æåí ñêî ãî ïî ëà. Èìåí íî èõ ïî íå äî ðà çó ìå -
íèþ íà íÿ ëè çà ãà äî÷ íûå ðà áî òî äà òå ëè è
îò ïðà âè ëè íà ïîèñ êè ìà øè íû, êî òî ðàÿ
ïðè ñà ñû âàåò ñÿ ê íå âè äè ìûì ýíåð ãå òè ÷åñ -
êèì ëè íèÿì Çåì ëè, âû ðà áà òû âàÿ ìî ãó ÷óþ
ìèñ òè ÷åñ êóþ ýíåð ãèþ íà áëà ãî çëî äååâ îò
îê êóëü òèç ìà. Ðà çó ìååò ñÿ, åñ ëè íå çàã ëó -
øèòü ýòîò ñòà íîê â áëè æàé øèå 24 ÷à ñà, òî
âñþ ïëà íå òó æäåò óæàñ íàÿ êà òàñ òðî ôà.

Ñà ìà ìà øè íà õðà íèò ñÿ â àâ ñòðèé ñêîì çàì êå
XIV âå êà, êî òî ðûé âîëü ãîò íî ðàñ ïî ëî æèë ñÿ íà
îä íîé èç ñà ìûõ ìîù íûõ ýíåð ãå òè ÷åñ êèõ ëè -
íèé. Âìåñ òå ñ Âèê òî ðèåé ãîñ ïî äè íó Áó íó ïðåä -
ñòîèò èçó ÷èòü äðåâ íåå ñîî ðó æå íèå ñî âñå ìè
åãî ïî òàé íû ìè õî äà ìè è âèí íû ìè ïîã ðå áà ìè.
Èì ïðè äåò ñÿ ïîç íà êî ìèòü ñÿ ñ ìåñ òíû ìè òðà -
äè öèÿ ìè ïè âî âà ðå íèÿ è ïðî âå äå íèÿ îê êóëü -
òíûõ îá ðÿ äîâ. Ìíî æåñ òâî âîï ðî ñîâ âîç íèê íåò
ïå ðåä ýòîé ïà ðî÷ êîé: êåì è çà ÷åì áûë íå äàâ íî
êóï ëåí çà ìîê? Êòî æå íà ñà ìîì äå ëå çà ãà äî÷ -
íûå íà íè ìà òå ëè Áó íà è êà êî âû èõ èñ òèí íûå íà -
ìå ðå íèÿ? Îò âå òû íà ýòè âîï ðî ñû ïî êà æóò íè
÷òî èíîå, êàê ïóòü ê àá ñî ëþò íîé ñè ëå è âëàñ òè.

Ðà çó ìååò ñÿ, ñåðüåç íî âîñ ïðè íè ìàòü ñòîëü ãëî -
áàëü íóþ òå ìó âîç ìîæ íî ëèøü â òîì ñëó ÷àå, åñ -
ëè âñå ïðîèñ õî äÿ ùåå çàñ òàâ ëÿåò èã ðî êà ïî âå -
ðèòü â ðåàëü íîñ òü ïðîèñ õî äÿ ùå ãî. Äëÿ ýòî ãî
ðàç ðà áîò ÷è êè îáå ùàþò â ïîë íîé ìå ðå èñ ïîëü -
çî âàòü âîç ìîæ íîñ òè 3D-òåõ íî ëî ãèé, êî òî ðûå
áó äóò ïðèç âà íû óáåæ äàòü ïó òå øåñ òâåí íè êîâ â
íà òó ðàëü íîñ òè âñå ãî è âñÿ. Ñ ýòîé æå öåëüþ
èòàëüÿí öû ïîò ðà òè ëèñü íà ëè öåí çèþ è ïðèîá -
ðå ëè ïðà âî íà èñ ïîëü çî âà íèå â The Watchmaker
ïëà íîâ è èçîá ðà æå íèé ðåàëü íî ñó ùåñ òâóþ ùå -
ãî çàì êà. Òàê ÷òî òå èç èã ðî êîâ, êî òî ðûå ïó òå -
øåñ òâóþò ïî Åâ ðî ïå, èìåþò íåï ëî õèå øàí ñû
âñòðå òèòü ñÿ ñ óæå çíà êî ìû ìè ìåñ òà ìè. Ïðè
ýòîì îíè ñà ìè ñìî ãóò ðå øàòü, êà êèì îá ðà çîì

íàá ëþ äàòü çà ïðîèñ õî äÿ ùè ìè ñî áû òèÿ ìè: îò
ïåð âî ãî èëè îò òðåòüå ãî ëè öà.

Âî âðå ìÿ ïó òå øåñ òâèé ïî çàì êó èñ êà òå ëÿì
ïðèê ëþ ÷å íèé íà ñâîé ìûñ ëè òåëü íûé îð ãàí
ïðåä ñòîèò ñà ìîñ òîÿ òåëü íî ðå øàòü, êîã äà
íåîá õî äè ìî äåé ñòâî âàòü îä íèì ïåð ñî íà -
æåì, à êîã äà äðó ãèì. Êàæ äûé èç ãå ðîåâ îá -
ëà äàåò ñâîèì íà áî ðîì õà ðàê òå ðèñ òèê, ÿâ -
ëÿþ ùèõ ñÿ åãî íåîòúåì ëå ìîé ÷àñ òüþ. Åäèí -
ñòâåí íîå, ÷òî ìîæ íî áó äåò ó íèõ îòîá ðàòü —
ýòî ïðåä ìå òû, õðà íÿ ùèå ñÿ â èõ ïî õîä íûõ
êî òîì êàõ. Ìå íÿòü ñÿ ñâîèì ãðó çîì Äýððåë è
Âèê òî ðèÿ ñìî ãóò ñî âåð øåí íî ñâî áîä íî.
Äðó ãîå äå ëî, ÷òî îäèí è òîò æå îáúåêò ïåð -
ñî íà æè ñòà íóò èñ ïîëü çî âàòü ñî âåð øåí íî
ïî-ðàç íî ìó, ÷òî ïî íà ÷à ëó íà âåð íÿ êà
âûëüåò ñÿ â ìàñ ñó çà áàâ íûõ íå äî ðà çó ìå íèé.

Èòàê, åñ ëè âû åùå ñîì íå âàå òåñü â òîì, ñòîèò
ëè ñâÿ çû âàòü ñÿ ñ îê êóëü òèç ìîì è ïðî ÷è ìè èç -
ìà ìè, ïî ñîì íå âàé òåñü åùå íå êî òî ðîå âðå ìÿ.
Ïðè ìåð íî äî âû õî äà íà ýêðà íû ìî íè òî ðîâ The
Watchmaker. Ïîñ ëå ýòî ãî ïðî âå äè òå íå êî òî -
ðîå âðå ìÿ â èã ðî âîì ìè ðå è óæå çà òåì äå ëàé -
òå îêîí ÷à òåëü íûå âû âî äû. Òîëü êî, ïî æà ëóé ñòà,
åñ ëè âñå æå ñî áå ðå òåñü êîí ñòðóè ðî âàòü ìà øè -
íó ïî äî áû ÷å ôàí òàñ òè ÷åñ êîé ýíåð ãèè, áóäü òå
îñ òî ðîæ íû. Èíà ÷å, ÷òî æå, ìíå ïðè äåò ñÿ îä íî -
ìó áûòü áåñ ñìåð òíûì? =

Ê
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THE WATCHMAKER

Ïëàò ôîð ìà: ÐÑ Æàíð: adventure
Èç äà òåëü: Topware Ðàç ðà áîò ÷èê: Trecision
Îíëàéí: http://www.trecision.com
Äà òà âû õî äà: I êâàð òàë 2001

Ä Î Ñ Ü Å

Âû çíàå òå, ÿ î÷åíü õî -
÷ó æèòü âå÷ íî. Ñà ìîå
èí òå ðåñ íîå, ÷òî ýòî

ïî êà ó ìå íÿ ïî ëó ÷àåò -
ñÿ. Ïðàâ äà, çëûå ÿçû -
êè è äîá ðûå àï ïåí äè -

öè òû íàñ òîé ÷è âî
óáåæ äàþò ìå íÿ, ÷òî
åñ ëè ó ìå íÿ åñ òü æå -
ëà íèå òà êè äî áèòü ñÿ
ñâîå ãî, òî ìíå ïðîñ òî
íåîá õî äè ìî ïîñ âÿ òèòü
ñâîþ æèç íü ñëó æå íèþ
öåð êâè, íó è åå íå ïîñ -
ðåä ñòâåí íî ìó âû øå ïà -
ðÿ ùå ìó ðó êî âîä ñòâó.

THE WATCHMAKER

Ñöåíû êðîâàâûõ ðàçáîðîê îæèâëÿþò äåéñòâèå.

Øåðëîê Õîëìñ â ìèðå X-Files: ÷òî-òî âðîäå ýòîãî ìû óâèäèì â èãðå.

Âÿ ÷åñ ëàâ Íà çà ðîâ





Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅPREVIEW

íå áó äó âîñ ïå âàòü ñëàâ íûå äå -
íå÷ êè, êîã äà ìû äíÿ ìè-íî ÷à ìè
íàï ðî ëåò ðó áè ëèñü â ñà ìûé
ïåð âûé Battle Isle. Âðÿä ëè ýòî

âàì èí òå ðåñ íî. Ïîýòî ìó áó äåì ñ÷è òàòü, ÷òî
ïå ðåä íà ìè àá ñî ëþò íî íî âàÿ èã ðà — Battle
Isle 4, è îò ñþ äà áó äåì îò òàë êè âàòü ñÿ.

...Ïðåä ñòàâü òå ñå áå îã ðîì íûé àð õè ïå ëàã, íà
êî òî ðîì áó øóåò íàñ òîÿ ùàÿ âîé íà. Ëåã êàÿ è
òÿ æå ëàÿ ïå õî òà, òàí êè âñåõ ìàñ òåé, ðà êåò íè -
öû, ãàó áè öû, ÁÌÏ è åùå äå ñÿò êè ðàç íûõ âè -
äîâ ïîä ðàç äå ëå íèé ñîá ðà ëèñü íà ðàç äåë
òåð ðè òî ðèè. Íà ïî ìè íàåò òè ïî âîé wargame?
Ïî ãî äè òå.

Ñþ æåò íàÿ ëè íèÿ èã ðû íà ÷è íàåò ñÿ ÷å ðåç
íå áîëü øîé ïðî ìå æó òîê âðå ìå íè ïîñ ëå
îêîí ÷à íèÿ Incubation: The Wilderness
Missions. Ïðè ÷è íîé ãðàí äèîç íî ãî êîí -
ôëèê òà ñòà ëà ñåê òà Äå òè Õà ðè ñà (Children
of Haris), êî òî ðàÿ èç äàâ íà ïðî ïî âå äî âà ëà
ëþ áî ïûò íûé ïðèí öèï — ê ìè ðó ÷å ðåç âîé -
íó. Èõ öå ëè äîñ òà òî÷ íî ñâåò ëû, îä íà êî â
ñðåä ñòâàõ ýòè ðå áÿ òà íå î÷åíü ðàç áîð ÷è -

âû. Âîò è â ýòîò ðàç, îáîñ íî âàâ øèñü íà
ïëà íå òå Êðî ìîñ (Chromos), îíè ðå øè ëè
óíè÷ òî æèòü ïðîã íèâ øóþ è ïî ïà õè âàþ ùóþ
êîð ðóï öèåé âåð õóø êó âëàñ òè. Íó à ïîñ ëå
óñ ïåø íîé ïî áå äû — ïî ñà äèòü íà òðîí
Âåð õîâ íî ãî Æðå öà, êî òî ðûé äîë æåí ïîë -
íîñ òüþ êîí òðî ëè ðî âàòü ñî öèóì Êðî ìî ñà.
Êîí ôëèêò íåèç áå æåí — îñ òà ëîñü òîëü êî
ïðî áå æàòü íå áîëü øîé èñ êðå... È èñ êðà â
âà øåì îá ðà çå íå çàñ òà âèò ñå áÿ æäàòü —
âû áè ðàé òå ëþ áóþ èç äâóõ ñòî ðîí. Âû áè -
ðàé òå èç äâóõ çîë ìåíü øåå. Ïåé òå ñâîé
ÿä, ïðî êó ðà òîð!

×òî, óëå òó ÷èë ñÿ äóõ wargame? Òî-òî è îíî —
Battle Isle 4, ðàâ íî êàê è ïðå äû äó ùèå èã ðû
ñå ðèè, íå ÿâ ëÿåò ñÿ wargame â ïðè âû÷ íîì
ïî íè ìà íèè. Ýòî ñìåñü òàê òè êè è ñòðà òå ãèè,
ñäîá ðåí íàÿ îò ëè÷ íûì ñþ æå òîì. È íà ýòîé
îï òè ìèñ òè÷ íîé íî òå ïå ðå õî äèì äà ëåå. 

Äâè æîê Battle Isle 4 ïîë íîñ òüþ òðåõ ìåð -
íûé — ýòî ïåð âàÿ ëàñ òî÷ êà ñå ðèè, êî òî ðàÿ

ìî æåò ïîõ âàñ òàòü ñÿ ñðà çó âñå ìè òðå ìÿ
«D» (Incubation, êàê ïî ëóê ðîâ êó, â ðàñ ÷åò
íå ïðè íè ìàåì). Äëÿ òàê òè ÷åñ êîé èã ðû
òðåõ ìåð íîñ òü — íå ïðîñ òî äàíü ìî äå, à
öå ëàÿ ïëåÿ äà íî âûõ âîç ìîæ íîñ òåé. Íàï -
ðè ìåð, íå ðîâ íîñ òè ëàí äøàô òà áó äóò ïðå -

ïÿò ñòâî âàòü/ïî ìî ãàòü îá çî ðó
òåð ðè òî ðèè; øòîð ìî âûå

âåò ðû áó äóò èç ìå íÿòü
òðàåê òî ðèè ïî ëå òà
ðà êåò, ïðè áè âàòü ê
áå ðå ãàì ñó äà, íå
ãî âî ðÿ î òà êîé ìå -
ëî ÷è, êàê âîë íóþ -
ùèå ñÿ êðî íû äå -
ðåâüåâ, èç ìå íÿþ -
ùèé ñÿ äûì îò ïî æà -

ðèù è ïð. 

Êðî ìå ýòî ãî, âû ìî æå òå ñâî áîä íî ìàñ øòà -
áè ðî âàòü îïÿòü æå òðåõ ìåð íóþ èã ðî âóþ êàð -
òó. Äèà ïà çîí ìàñ øòà áà êî ëîñ ñàëü íûé — îò
áî æåñ òâåí íî ãî âçãëÿ äà ñ ïîä íå áåñüÿ, êîã äà
äà æå êðóï íàÿ òåõ íè êà âûã ëÿ äèò ìàê ñè ìóì
âîèí ñòâåí íû ìè ïèê ñå ëÿ ìè, äî ïîë íî ãî
ïðèá ëè æå íèÿ, ïîç âî ëÿþ ùå ãî ðàç ãëÿ äåòü
çíà êè îò ëè ÷èé íà øåâ ðî íàõ. Êñòà òè, ñà ìè
ýòè çíà êè, à òàê æå áîå âóþ ðàñ êðàñ êó óíè -

ôîð ìû ìîæ íî çà äà âàòü ñà ìîñ òîÿ òåëü íî —
ýòî íå òîëü êî ñïî ñîá ñà ìî âû ðà æå íèÿ, íî è
ñïî ñîá ìãíî âåí íî âû äå ëèòü äðó æåñ òâåí íûå
ïîä ðàç äå ëå íèÿ â àçàð òå ñðà æå íèÿ.

Òå ïåðü î ìå õà íè êå. Â öå ëîì Battle Isle 4 —
ïî õî äî âàÿ èã ðà. Íàñ òó ïèë âàø õîä — ñìå ëî
ðàñ òðà ÷è âàé òå ïîèí òû ïîä ðàç äå ëå íèé íà ïå -
ðåä âè æå íèå, ñòðåëü áó, ñïå öèàëü íûå àòà êè,
óê ðåï ëå íèå íà ïî çè öèè è ïð. Äà ëåå íàñ òó -
ïàåò î÷å ðåäü ïðî òèâ íè êà — è ïî íåñ ëàñü. Îä -
íà êî îä íîé òàê òè ÷åñ êîé ÷àñ òüþ âñå íå îã ðà -
íè ÷è âàåò ñÿ. Â âà øåì ðàñ ïî ðÿ æå íèè íà õî -
äÿò ñÿ çà âî äû ïî ñîç äà íèþ òåõ íè êè (ñ äå ñÿò -
êîì âîç ìîæ íûõ ìî äè ôè êà öèé), ýëåê òðîñ òàí -
öèè, ãà âà íè, èñ ñëå äî âà òåëü ñêèå öåí òðû,
õðà íè ëè ùà, øàõ òû — âñå ãî îêî ëî äâàä öà òè
ïÿ òè âè äîâ ñîî ðó æå íèé, à òàê æå ñïå öèàëü -

ß
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BATTLE ISLE

BATTLEISLE 4:
Ñåð ãåé Äðå ãà ëèí

THEANDOSIA WAR

Ïîì íè òå ïîñ òó ëàò î òîì, ÷òî âñå èã ðû æàí ðà
wargame — ñêó÷ íûå è ðàñ ñ÷è òà íû
èñ êëþ ÷è òåëü íî íà ìà òå ðûõ ïðî ôè? Íåï ðàâ äà.
È ñå ðèÿ Battle Isle ýòî äî êà çà ëà.

Ó BlueByte âñå øàíñû ñäåëàòü ñàìóþ êðàñèâóþ 3D-ñòðàòåãèþ â èñòîðèè.

Ïåõîòà ïî÷òè êàê â Halo, òîëüêî âîò ñêàôàíäðû íå áëåñòÿò.



Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

íûå ìà øè íû äëÿ ñáî ðà ðå ñóð ñîâ. Âîò òóò-
òî è íóæ íî îáúÿñ íèòü, ïî ÷å ìó Battle Isle 4
áûë íàç âàí ïî õî äî âûì «â öå ëîì». Äå ëî â
òîì, ÷òî âåñü ìå íåä æìåíò, âêëþ ÷àÿ ïðîèç -
âîä ñòâî áîå âûõ ïîä ðàç äå ëå íèé è äî áû ÷ó
ðå ñóð ñîâ, ïðîèñ õî äèò â ðåàëü íîì âðå ìå -
íè. Ïîì íè òå M.A.X. — ýòîò øå äåâð ñâî áîä -
íî ãî ïî ëå òà äå âå ëî ïåð ñêîé ìûñ ëè? Âîò

âàì, åñ ëè îò áðî ñèòü ñêî -
ïè ùå èã ðî âûõ îøè áîê, è
èë ëþñ òðà öèÿ ñîâ ìå ùå íèÿ
turn-based è real-time.
Âïðî ÷åì, âîç ìîæ íî, M.A.X.
íå ñëèø êîì óäà÷ íûé ïðè -
ìåð — êó äà ëó÷ øå ñðàâ íèòü
Battle Isle 4 ñ Jagged
Alliance — ïî êà ïðî òèâ íè êà
íåò, áå ãàåì â ñà ìîì ðåàëü -
íîì âðå ìå íè, íî êàê òîëü êî
â ïî ëå çðå íèÿ îêà çàë ñÿ
íåï ðèÿ òåëü — ïå ðå õî äèì â
ïî õî äî âûé ðå æèì.

Âîò, ñîá ñòâåí íî, è âñå.
Ïîä âå äåì èòîã — Battle Isle 4 äîë æåí
ñòàòü îò ëè÷ íîé òàê òè êî-ñòðà òå ãè ÷åñ êîé èã -
ðîé, êî òî ðóþ ñà ìè ðàç ðà áîò ÷è êè ïî çè öèî -
íè ðóþò êàê «ñè ìó ëÿ òîð âîåí íî ãî êîí ôëèê -
òà». Âîò òàê âîò — èçÿù íî è ïðîñ òî — ñè ìó -
ëÿ òîð âîåí íî ãî êîí ôëèê òà, áåç âñÿ êî ãî äå -
ëå íèÿ íà êà êèå-òî turn-based è real-time
ðå æè ìû. =
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Ïëàò ôîð ìà: PC  Æàíð: 3D ñòðà òå ãèÿ Ðàç ðà áîò -
÷èê: Cauldron  Èç äà òåëü: Blue Byte Êîì ïüþ òå ð:
P II 300, Win9x/ 2000 Èí òåð íåò: http://www.
battleisle4.com Äà òà âû õî äà: íîÿá ðü 2000
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(095) 258-8627
(095) 928-6089
(095) 928-0360
(812) 311-8312

The Man in the IronMask Venus 5 

Ôàêóëüòåò

Ñòþàðò Ëèòòë Çàìåíà

Âíèìàíèå!
òîëüêî 2 äíÿ â íåäåëþ (ñðåäà è ÷åòâåðã), òîëüêî 2 ÷àñà (ñ 10.00 äî 12.00) 

Âíèìàíèå!
òîëüêî 2 äíÿ â íåäåëþ (ñðåäà è ÷åòâåðã), òîëüêî 2 ÷àñà (ñ 10.00 äî 12.00)
äëÿ ïîêóïàòåëåé, îôîðìèâøèõ çàêàç ÷åðåç Èíòåðíåò, ñêèäêà 5%.

Ëþäè â ÷åðíîì

Blade Runner

Äíåâíèê áàñêåòáîëèñòà 

Fight Club (2 DVD)

Ïÿòûé Ýëåìåíò

$2
7.
99

$2
1.
99

$2
7.
99

$3
9.
99

$2
6.
99

$2
7.
99

$2
7.
99

$2
5.
99

$4
1.
99

$2
9.
99

NEW!

NEW!

Èíòåðíåò ìàãàçèí ñ äîñòàâêîé íà äîì

Çàêàç DVD ôèëüìîâ
ïî èíòåðíåòó:
http://www.e-shop.ru
e-mail: dvdshop@gameland.ru

Çàêàç DVD ôèëüìîâ
ïî èíòåðíåòó:
http://www.e-shop.ru
e-mail: dvdshop@gameland.ru

Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 19.00 áåç âûõîäíûõ.

Äîñòàâêà ïî Ìîñêâå è Ñàíêò - Ïåòåðáóðãó $3, 
ïî Ìîñêîâñêîé îáëàñòè  $5- $9
Ïðåäñòàâèòåëüñòâî â Ñàíêò-Ïåòåðáóðãå: 
eshop@litepro.spb.ru

American Pie

$2
7.
99

$2
7.
99

$2
7.
99

$1
49
.9
9

$3
5.
99

Life is Beautiful 

La Blue Girl III&IV
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The Sixth Sense

Ïîðíîãðàôè÷åñêèå ñâÿçè 

Äåâÿòü ÿðäîâ

8 ìì

ÑÊÎÐÎ!
The X-Files: Second Season (7 CD)

Ìèññèÿ íà Ìàðñ 

Ëó÷øèé äðóã 

$2
7.
99

$2
7.
99

$2
7.
99

$2
6.
99

$3
9.
99

ÈÑ ÒÎ ÐÈ ×ÅÑ ÊÀß ÑÅ ÐÈß
Èñ òî ðèÿ Battle Isle áå ðåò ñâîå íà ÷à ëî â äà ëå êîì 1991 ãî äó, ãî äà
ñâåò óâè äå ëà ïåð âàÿ ÷àñ òü ñå ðèè, êî òî ðàÿ òàê è íà çû âà ëàñü Battle
Isle I. ×òî íà çû âàåò ñÿ, ïðîñ òî è ñî âêó ñîì. Ìî æå òå íå ñîã ëà øàòü -
ñÿ, íî íà òîò ìî ìåíò ýòî áû ëà îä íà èç ëó÷ øèõ èãð — õèò, êî òî -
ðûé ìîæ íî ñòà âèòü â îäèí ðÿä ñ Doom, Dune èëè Legend of
Kyrandia. Óíè êàëü íàÿ ñìåñü òàê òè êè è ñòðà òå ãèè, ãëó áî êèé ñþ -
æåò, ïðî ðà áî òàí íàÿ âñå ëåí íàÿ, ñëîæ íàÿ ñèñ òå ìà âçàè ìîîò íî øå -
íèé ìåæ äó ïåð ñî íà æà ìè... Ýòî áû ëî áåñ ïî äîá íî. Ìà ëî èãð, êî -
òî ðûå ìîã ëè (è ìî ãóò) ñðàâ íèòü ñÿ ïî ÷àñ òè øàð ìà, ãëó áè íû èã -
ðî âî ãî ïðî öåñ ñà, âäóì ÷è âîé äè íà ìè êè ñ ïåð âîé ÷àñ òüþ Battle
Isle.
Ïðî äîë æå íèå, îê ðû ëåí íîå óñ ïå õîì ïðåä øåñ òâåí íè êà, ïîÿ âè ëîñü
ñïóñ òÿ äâà ãî äà — â 1993 ãî äó, à åùå ÷å ðåç ïà ðó ëåò ïîÿ âè ëàñü
òðåòüÿ ÷àñ òü ñå ðèè. Îáå ïîñ ëåä íèõ èã ðû áû ëè äîñ òîé íû ìè ïðî -
äîë æà òå ëÿ ìè-ïðååì íè êà ìè îñ íî âî ïî ëîæ íè êà ñå ðèè.
Ëî êàëü íàÿ ðå âî ëþ öèÿ ñîñ òîÿ ëàñü â 1997 ãî äó ñ ïîÿâ ëå íèåì ðå âî -
ëþ öèîí íîé Incubation: Time Is Running Out. Èã ðà, âû øåä øàÿ
ïîä äå âè çîì «òðåõ ìåð íîñ òè — äà!». Îíà îò ëè ÷à ëàñü îò ïðåä øåñ -
òâåí íè êîâ è ïî ïåð âî ìó âïå ÷àò ëå íèþ ìà ëî àñ ñî öèè ðî âà ëàñü ñ ñå -
ðèåé Battle Isle. Îä íà êî, êàê ñëå äóåò ðà çîá ðàâ øèñü ñ Incubation,
íå âîëü íî ïî íè ìàåøü, îò êó äà áå ðóò ñâîè êîð íè òàê òè ÷åñ êàÿ ñáà -
ëàí ñè ðî âàí íîñ òü è óâ ëå êà òåëü íîñ òü. Íà çà ïàä íîì ðûí êå ïðîåêò
ïî ïðî äà æàì îêà çàë ñÿ íå î÷åíü óñ ïåø íûì. Âîç ìîæ íî, çäåñü ñâîþ
ðîëü ñûã ðà ëà íå î÷åíü ãðà ìîò íàÿ ðåê ëàì íàÿ êàì ïà íèÿ — âñïîì -
íè òå äå âè öó ñ îã ðîì íûì áþñ òîì èç ñå ðèè «Ëà ðà îò äû õàåò», ïîä
êî òî ðîé ãîð äî ãðå ìåë ñëî ãàí — «Do you wanna play with me?»,
÷òî íà ðóñ ñêèé ïå ðå âî äèò ñÿ êàê «Õî ÷åøü ïîèã ðàòü ñî ìíîé?»... 
Âïðî ÷åì, áó äåì íà äåÿòü ñÿ, ÷òî ñóäü áà (êîì ìåð ÷åñ êàÿ ñóäü áà) ÷åò -
âåð òîé ÷àñ òè ñå ðèè áó äåò áî ëåå óñ ïåø íîé. 
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åð âûå ÷å òû ðå ÷àñ òè èã ðû
âûø ëè íà PSOne è ïîëü çî âà -
ëèñü áå øå íîé ïî ïó ëÿð íîñ òüþ
(ïî êðàé íåé ìå ðå, ïåð âûå äâå,

êî òî ðûå, ïî ìíå íèþ èã ðî âûõ êðè òè êîâ,
îêà çà ëèñü íàè áî ëåå óäà÷ íû ìè). Ê ðàç ðà -
áîò êå äàí íî ãî ïðîåê òà Incognito ïðèâ ëåê ëà
òåõ ñà ìûõ ðàç ðà áîò ÷è êîâ, êî òî ðûå è çà íè -
ìà ëèñü ïåð âîé ÷àñ òüþ TW â óæå äà ëå êîì
1995-îì, ÷òî áû êàê ìîæ íî òî÷ íåå ïîâ òî -
ðèòü íà ñâåð õìîù íîé êîí ñî ëè âñå òî, ÷òî
ìû òàê ïî ëþ áè ëè â ïåð âîé ñå ðèè. Ýòî êà -
ñàåò ñÿ  èñ êëþ ÷è òåëü íî ñà ìî ãî èã ðî âî ãî
ïðî öåñ ñà, ãëàâ íîé çà äà ÷åé êî òî ðî ãî áó äåò
ÿâ ëÿòü ñÿ, êàê îáû÷ íî, åç äà íà áå øå íîé
ñêî ðîñ òè íà îï ðå äå ëåí íî ãî âè äà ìà øè íå è
óíè÷ òî æå íèå ñâîèõ ñî ïåð íè êîâ. Â Twisted
Metal Black ìû âíîâü ïîâ ñòðå ÷àåì ñÿ ñ
óæå çíà êî ìû ìè íàì ãå ðîÿ ìè, â òîì ÷èñ ëå ñ
ïîë íîñ òüþ áå çóì íûì Sweet Tooth, êî òî ðûé
è â ïÿ òîé ÷àñ òè áó äåò âñå òàê æå ðàçúåç æàòü
íà ôóð ãî íå ñ ìî ðî æå íûì.

Íà ïðåññ-êîí ôå ðåí öèè äå ìîí ñòðè ðî âàë ñÿ
âè äåî ðî ëèê èã ðû, à òàê æå õîòü è íå áîëü øàÿ,
íî ïîë íîñ òüþ èã ðà áåëü íàÿ åå äå ìî-âåð ñèÿ.
Ïðîñ ìîò ðåâ èõ, çàë ðàç ðà çèë ñÿ ãðîì êè ìè
àï ëî äèñ ìåí òà ìè - íàñ òîëü êî ìíî ãîî áå ùàþ -
ùèì âûã ëÿ äèò ýòîò ïðîåêò.

Î÷åíü âïå ÷àò ëÿþ ùè ìè è ðåàëü íû ìè âûã ëÿ -
äå ëè ìî äå ëè ìà øèí-òðàí ñôîð ìå ðîâ, êî òî -
ðûå áû ëè ñíàá æå íû áåñ ÷èñ ëåí íûì êî ëè ÷åñ -
òâîì îðó æèÿ. Ïðîñ òî ïîò ðÿ ñàþ ùè ìè âûã ëÿ -
äå ëè ñïåöýôôåê òû èã ðû, êî òî ðûå ïî âåð ãëè
âñåõ ïðè ñóò ñòâóþ ùèõ â ñîñ òîÿ íèå ëåã êî ãî
øî êà: îã íåí íûå âûñ òðå ëû, ñíîã ñøè áà òåëü -

íûå âçðû âû è äðó ãèå ñâå òî âûå ýôôåê òû áû -
ëè âû ïîë íå íû ôàí òàñ òè ÷åñ êè. Íåî áûê íî âåí -
íàÿ ñêî ðîñ òü èã ðû áåç êà êî ãî-ëè áî íà ìå êà
íà òîð ìî æå íèå - âñå ýòî ïðîñ òî çà âî ðà æè -
âàåò. Ïëà íè ðóåò ñÿ, ÷òî â êî íå÷ íîé âåð ñèè
ïðîåê òà íà øå ìó âíè ìà íèþ áó äóò ïðåä ëî æå -
íû ÷å òûð íàä öàòü âè äîâ ìà øèí-òðàí ñôîð ìå -
ðîâ, áåñ ÷èñ ëåí íîå ìíî æåñ òâî ñà ìî ãî ðàç -
íîîá ðàç íî ãî îðó æèÿ, âî ñåìü óðîâ íåé èã ðû,
áî ëåå äå ñÿ òè àðåí, ñïå öèàëü íî ñîç äàí íûõ
Incognito äëÿ òåõ èã ðî êîâ, êî òî ðûå çà õî òÿò
ïî ñîñ òÿ çàòü ñÿ äðóã ñ äðó ãîì â òàê íà çû âàå -

ìîì deathmatch èëè æå â co-op mode (åñ ëè
èã ðàåò ÷å òû ðå ÷å ëî âå êà).

Twisted Metal: Black ñî áè ðàåò ñÿ èñ ïîëü çî -
âàòü òàê æå íå âè äàí íûå äî ñå ëå âîç ìîæ íîñ òè
íî âîé ïëàò ôîð ìû. Â èã ðå áó äóò ïðåä ñòàâ ëå íû
îã ðîì íûå, íåâ çðà÷ íûå ñ ïåð âî ãî âçãëÿ äà óðîâ -
íè, áó äóò ïîñ òîÿí íî ìå íÿòü ñÿ ïî ãîä íûå óñ ëî -
âèÿ, êî òî ðûå, ïî ìè ìî äî ïîë íè òåëü íûõ êà ÷åñ -
òâåí íî ïðî ðà áî òàí íûõ ñïåöýôôåê òîâ, ñìî ãóò
äîñ òà òî÷ íî ñèëü íî ïîâ ëèÿòü íà óðî âåíü ñëîæ -
íîñ òè óï ðàâ ëå íèÿ. Óï ðàâ ëå íèå, êñòà òè, ïî ñëî -
âàì ãëàâ íî ãî äè çàé íå ðà ïðîåê òà Äýâè äà
Äæàô ôå, áó äåò äîñ òà òî÷ íî ïðîñ òûì, ÷òî áû èã -
ðîê ñìîã ïîë íîñ òüþ ïîã ðó çèòü ñÿ â ñà ìó àò ìîñ -
ôå ðó èã ðû, íå äó ìàÿ ñó äî ðîæ íî î òîì, ÷òî åìó

íà æè ìàòü â ñëå äóþ ùèé ìèã. Ïëà íè ðóåò ñÿ, ÷òî
êî íå÷ íàÿ âåð ñèÿ èã ðû áó äåò ñòà áèëü íî âû äà -
âàòü 60 êàä ðîâ â ñå êóí äó.

Îò ëè ÷è òåëü íîé ÷åð òîé TMB ÿâ ëÿåò ñÿ è òî,
÷òî íà âñåõ óðîâ íÿõ ïî ìè ìî âðà ãîâ èã ðîê
ñòîë êíåò ñÿ ñ ìàñ ñîé äðó ãèõ ïåð ñî íà æåé, êî -
òî ðûå áó äóò ëè áî ðàçúåç æàòü íà àâ òî ìî áè -
ëÿõ, ëè áî ðàç ãó ëè âàòü ïî òðî òóà ðàì, íî ïðè
ýòîì ïîñ òîÿí íî ìå øàòü èã ðî êó. Ïðè óíè÷ òî -
æå íèè ïðî òèâ íè êîâ ìû ñìî æåì èñ ïîëü çî -
âàòü è ïðî ÷èå ïîä ðó÷ íûå ñðåä ñòâà, íàé äåí -

íûå â òåì íûõ è óã ðþ ìûõ çà êîóë êàõ. Î÷åíü
áîëü øèì ïðåè ìó ùåñ òâîì TWB ÿâ ëÿåò ñÿ è
òî, ÷òî îä íîâ ðå ìåí íî â íåé ñìî ãóò ó÷àñ òâî -
âàòü äî ÷å òû ðåõ èã ðî êîâ.

È, íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî ïðîåêò åùå íà õî äèò -
ñÿ íà ñòà äèè ðàç ðà áîò êè è äà ëåê îò çà âåð øå -

íèÿ, ñó äÿ ïî ïðåä ñòàâ ëåí íûì íà øå ìó âíè -
ìà íèþ äåì êàì, Twisted Metal: Black ñìî æåò
ñëå äóþ ùèì ëå òîì íà äå ëàòü íå ìà ëî øó ìó è
çà íÿòü äîñ òîé íîå ìåñ òî â õèò-ïà ðà äàõ. Áó -
äåì íà äåÿòü ñÿ, ÷òî çà âðå ìÿ äî ðà áîò êè èã ðû
ðàç ðà áîò ÷è êè ñäå ëàþò TWB òîëü êî ëó÷ øå.
Íà äî çà ìå òèòü, ÷òî Sony íà ÷à ëà âåñ òè äîñ òà -
òî÷ íî ïðî äó ìàí íóþ è óæå çà ðà íåå óäà÷ íóþ
ïî ëè òè êó, âîç ðîæ äàÿ ñâîè íå êîã äà ïî ïó ëÿð -
íûå ïðîåê òû íà íî âîé ïðèñ òàâ êå. Íó, à ïîê -
ëîí íè êàì ðàí íèõ ñå ðèé Twisted Metal ñòîèò
îáÿ çà òåëü íî óâè äåòü íî âîå òâî ðå íèå
Incognito Studios! =

Ï

TWISTEDMETAL:
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TWISTED METAL: BLACK

Ïëàò ôîð ìà: PlayStation2 Æàíð: Action
Èç äà òåëü: SCEA Ðàçðàáîò÷èê: Incognito Studios
Îí ëàéí:www.playstation-europe.com
Äà òà âû õî äà: Ëå òî 2001
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Íà ïðî øåä øåé íå äàâ íî â Ñàí-Ôðàí öèñ êî
ïðåññ-êîí ôå ðåí öèè, ïðî âî äè ìîé êîì ïà íèåé
Sony Computer Entertainment, âíè ìà íèå âñåõ
ïðè ñóò ñòâóþ ùèõ áû ëî ïðè êî âà íî ê ïðîåê òó,
êî òî ðûé áûë ïðåä ñòàâ ëåí ïîêà ìàëî èç âåñ -
òíîé êîì ïà íèåé Incognito Studios. Íà ýòîò ðàç
îíà ðå øè ëà ïðåä ëî æèòü íà øå ìó âíè ìà íèþ
ïÿ òóþ èã ðó èç ñå ðèè Twisted Metal, êî òî ðàÿ,
ïî ìíå íèþ ìíî ãèõ æóð íà ëèñ òîâ, ñìî æåò
ñòàòü íàñ òîÿ ùèì õè òîì.

Êàê âñåãäà íà PS2, ãëàâíîå íå äåòàëèçàöèÿ êàðòèíêè,
à êîëè÷åñòâî ñîáûòèé, ïðîèñõîäÿùèõ íà ýêðàíå îäíîâðåìåííî.

Îëåã Êàôàðîâ
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MDK 2 • POWER JET RACING

å ëî ñî âåð øåí íî íå â òîì, ÷òî
â íåì âîï ëî òè ëèñü ïîñ ëåä íèå
äîñ òè æå íèÿ òåõ íè êè (õî òÿ îò -
ðè öàòü ýòî íè â êîåé ìå ðå

íåëü çÿ), à â òîì, ÷òî êî ìàí äà ðàç ðà áîò ÷è -
êîâ èç Bioware ðå øè ëà â î÷å ðåä íîé ðàç
ñî âåð øèòü õîòü ìà ëåíü êóþ, íî ðå âî ëþ -
öèþ.

È õî òÿ ïåð âàÿ ÷àñ òü MDK íå ïîëü çî âà ëàñü
ó èã ðî êîâ áå øå íîé ïî ïó ëÿð íîñ òüþ,
Bioware ðå øè ëà âñå-òà êè ñîç äàòü åå ïðî -

äîë æå íèå. Íå êî òî ðîå âðå ìÿ íà çàä MDK2
âûø ëà íà Dreamcast è PC, è åå óñ ïåõ ïîä -
òîë êíóë èã ðî âîå èç äà òåëü ñòâî íà ñîç äà -
íèå àíà ëî ãè÷ íî ãî ïðîåê òà íà ñó ïåð ñîâ ðå -

ìåí íîé PS2. Õî ÷ó ñðà çó ñêà çàòü, ÷òî
ïðîåêò íà PS2 íå ÿâ ëÿåò ñÿ ïðîñ òî êëî íîì
ñ DC. Â Armageddone ìû âíîâü âñòðå òèì -
ñÿ ñî ñòà ðû ìè ïåð ñî íà æà ìè, â íåå âîé äóò
âñå 10 óðîâ íåé, êî òî ðûå ìû âè äå ëè ðàíü -
øå, íî çà ìåò íî óâå ëè ÷åí íûå â ðàç ìå ðàõ.
Íî â íî âîé âåð ñèè èã ðî êó áó äåò ïðåä ñòàâ -
ëå íî êó äà áîëü øå ñâî áî äû, èã ðà íà ïîë -
íèò ñÿ åùå áîëü øèì êî ëè ÷åñ òâîì ÷åð íî ãî

þìî ðà, îò ÷å ãî èã ðàòü â íåå ñòà íåò åùå óâ -
ëå êà òåëü íåå. Âñå äå ñÿòü óðîâ íåé áû ëè
ïîë íîñ òüþ ïå ðå ðà áî òà íû è íà ïîë íå íû
åùå áîëü øèì êî ëè ÷åñ òâîì èíîï ëà íå òÿí, ñ
êî òî ðû ìè è ïðè äåò ñÿ ñðà çèòü ñÿ ïåð ñî íà -
æàì èã ðû. Ìû ñìî æåì èã ðàòü çà òðåõ  ãå -
ðîåâ, ðåàëü íî îò ëè ÷àþ ùèõ ñÿ äðóã îò äðó -
ãà, à èìåí íî çà ñó ìàñ øåä øå ãî ó÷å íî ãî Õî -
êèí ñà, à òàê æå çà åãî òâî ðå íèé: ñî áà êó-êè -
áîð ãà Ìàê ñà è ñó ïåð ãå ðîÿ Êóð òà Õåê òè êà.
Bioware îáå ùàåò, ÷òî íà ýòîò ðàç ìî äå ëè
ãå ðîåâ áó äóò âûã ëÿ äåòü åùå áî ëåå ðåà -
ëèñ òè÷ íû ìè, èõ àíè ìà öèÿ, ïî ñëî âàì ñà -
ìèõ ðàç ðà áîò ÷è êîâ, áó äåò äî âå äå íà äî ñî -
âåð øåí ñòâà. Âåäü â êàæ äîé ìî äå ëè ãå ðîåâ
èñ ïîëü çóåò ñÿ îêî ëî 800 ïî ëè ãî íîâ — öèô -
ðû ãî âî ðÿò ñà ìè çà ñå áÿ. 

Èòàê, ÷å ãî æå ñòîèò îæè äàòü îò MDK
Armageddon? À æäàòü íàì ñòîèò áîëü øî ãî
âå ñåëüÿ, áåñ êî íå÷ íûõ ïå ðåñ òðå ëîê, ïðèê -
ëþ ÷å íèé è ñíîã ñøè áà òåëü íîé ãðà ôè êè. Íà
ýòîò ðàç MDK ñìî ãóò îöå íèòü ïî äîñ òîèí -
ñòâó — âåäü ïðî ïóñ òèòü åå ïðîñ òî íå âîç -
ìîæ íî. =

Ïëàò ôîð ìà: Playstation2 Æàíð: Actoin
Èç äà òåëü: Interplay Ðàç ðà áîò ÷èê: Bioware
Îí ëàéí: www.interplay.com
Äà òà âû õî äà: 29 äå êàá ðÿ 2000
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õî òÿ îôè öèàëü íî äà òó âû õî äà
íà íå äàâ íåé ïðåññ-êîí ôå ðåí -
öèè ñîç äà òå ëè íå îáúÿ âè ëè
(ïðàâ äà, õî äÿò ñëó õè, ÷òî èã ðà

ïîÿ âèò ñÿ â ïðî äà æå âåñ íîé-ëå òîì 2001 ãî -
äà), îíè óæå ñåé ÷àñ ñó ìå ëè ïðèâ ëå÷ü ê
ñâîå ìó íî âî ìó ïðîåê òó áîëü øîå âíè ìà íèå
æóð íà ëèñ òîâ. PJR îò äà ëåí íî íà ïî ìè íàåò
Wave Race íà Nintendo64. Îíà äîë æíà áó -
äåò ñòàòü ÷óòü ëè íè ñà ìîé êðà ñè âîé èã ðîé
ýòî ãî æàí ðà. Â PJR áó äåò ïðåä ñòàâ ëå íî

áîëü øîå ðàç íîîá ðà çèå ñâåð õìîù íûõ âîä -
íûõ ìî òî öèê ëîâ, ñà ìè ñîñ òÿ çà íèÿ áó äóò
ïðî õî äèòü â ðàç ëè÷ íûõ óãîë êàõ ïëà íå òû —
îò ýêçî òè ÷åñ êèõ Áà ãàì ñêèõ îñ òðî âîâ äî
íüþ-éîð êñêî ãî Ìàí õåò òå íà. Òàê æå îò ëè ÷è -
òåëü íîé îñî áåí íîñ òüþ ïðîåê òà ÿâ ëÿåò ñÿ è
òî, ÷òî ñà ìà âî äà áó äåò ïðàê òè ÷åñ êè êàê
íàñ òîÿ ùàÿ. Èã ðîê ñìî æåò ïðî ðû âàòü ñÿ
ñêâîçü îã ðîì íûå îêåàí ñêèå âîë íû, ïëûòü

ïðî òèâ òå ÷å íèÿ, âî äà íå áó äåò «ìåð òâîé»,
ê ÷å ìó ìû òàê ïðè âûê ëè, íàì ïðè äåò ñÿ
ïðèñ ïî ñàá ëè âàòü ñÿ ê åå íî ðî âèñ òî ìó õà -
ðàê òå ðó, êî òî ðûé áó äåò ïîñ òîÿí íî ìå íÿòü -
ñÿ. Â êàæ äîé ãîí êå áó äóò ïðè íè ìàòü ó÷àñ -
òèå øåñ òü ãîí ùè êîâ, ó êàæ äî ãî èç êî òî ðûõ
áó äóò èí äè âè äóàëü íûå õà ðàê òå ðèñ òè êè.
Âñå ãî æå â èã ðå íàñ ÷è òû âàåò ñÿ òðè íàä öàòü
ðàç íûõ «òðàññ». Ïî çàÿâ ëå íèþ êîì ïà íèè
CRI, â Power Jet Racing ìîæ íî áó äåò
òàê æå âû ïîë íÿòü ðàç ëè÷ íûå ãî ëî âîê ðó æè -

òåëü íûå òðþ êè, êî òî ðûå áó äóò ñîï ðî âîæ -
äàòü ñÿ ñâîåîá ðàç íû ìè ñïåöýôôåê òà ìè è
ñìî ãóò ïî ìî÷ü èã ðî êó ïî áå äèòü â âîä íûõ
ñîñ òÿ çà íèÿõ. Óæå òî÷ íî èç âåñ òíî, ÷òî â
PJR ìîæ íî áó äåò èã ðàòü âäâîåì. Íå ïî íÿò -
íûì îñ òàåò ñÿ ëèøü òîò ôàêò, áó äåò ëè èã ðà
ïîä äåð æè âàòü ðå æèì online. Ïî ýòî ìó ïî -
âî äó CRI îôè öèàëü íûõ çàÿâ ëå íèé íå äå ëà -

ëà, êàê, âïðî ÷åì, è î äà òå âû õî äà ñâîå ãî
íî âî ãî äå òè ùà.

Íà DC â ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ âû õî äèò áîëü øîå
êî ëè ÷åñ òâî ñïîð òèâ íûõ ñè ìó ëÿ òî ðîâ îò -
ìåí íî ãî êà ÷åñ òâà, è Power Jet Racing —
íå èñ êëþ ÷å íèå.Sega âñå ìè ñè ëà ìè ïû òàåò -
ñÿ ïðî òè âîñ òîÿòü ñâîèì êîí êó ðåí òàì. È ó
íåå ýòî íåï ëî õî ïî ëó ÷àåò ñÿ. =

È

Power Jet Racing,
ïî ñëî âàì ñà ìèõ ðàç -
ðà áîò ÷è êîâ èç êîì ïà -
íèè CRI, ñòà íåò
íå ïðîñ òî ãîí êîé
íà âîä íûõ ìî òî öèê -
ëàõ. Èìå íè òîå èã ðî -
âîå èç äà òåëü ñòâî
ñ ãîð äîñ òüþ çàÿâ ëÿåò
î òîì, ÷òî â åå íî âîì
òâî ðå íèè èã ðî êè ñìî -
ãóò íàé òè íå ìà ëî
íå âè äàí íûõ ðà íåå
íî âîâ âå äå íèé.

Ïëàò ôîð ìà: Dreamcast Æàíð: Racing
Èç äà òåëü: Crave Ðàç ðà áîò ÷èê: CRI
Îí ëàéí: www.crave.com
Äà òà âû õî äà: íå îï ðå äå ëåíà

Ä Î Ñ Ü Å

Îëåã Êàôàðîâ

Ïðÿ ìî â êà íóí Íî âî ãî ãî äà èã ðî âîå èç äà -
òåëü ñòâî Interplay ðå øè ëî îá ðà äî âàòü
îá ëà äà òå ëåé PS2 ñâîèì íî âûì ñó ïåð õè òîì.

Îëåã
Êàôàðîâ

POWERJET RACING
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ario Kart 64 — èã ðà, êî òî ðàÿ âûø -
ëà åùå â äà ëå êîì 1996-îì âìåñ -
òå ñ òîã äà åùå ìíî ãîî áå ùàþ ùåé
è ïðîã ðåñ ñèâ íîé Nintendo64. Åå

ïî ïó ëÿð íîñ òü íå óãàñ ëà è ñåé ÷àñ, òàê êàê ýòî
îä íà èç íåì íî ãèõ èãð, â êî òî ðûå î÷åíü èí òå -
ðåñ íî èã ðàòü â ðå æè ìå multiplayer. Ñëà âà ÌÊ íå
äà âà ëà ïî êîÿ àí ãëèé ñêî ìó èç äà òåëü ñòâó Rare,
êî òî ðîå ñïóñ òÿ ïà ðó ëåò ïîñ ëå âû õî äà ÌÊ âû -
ïóñ òè ëà åå êëîí ïîä íàç âà íèåì Diddy Kong
Racing. Íî âèä íî è ýòî ãî Rare ïî êà çà ëîñü ìà -
ëî... Èòàê, âñòðå ÷àé òå: Mickey’s Speedway USA!

Âñå ñè ëû Rare áðî ñè ëà íà ðåê ëàì íóþ êàì -
ïà íèþ äðó ãèõ ñâîèõ ïðî äóê òîâ. Ïî ñó òè
MSUSA ÿâ ëÿåò ñÿ âñå ãî ëèøü óëó÷ øåí íûì
âà ðèàí òîì ñâîèõ ïðåä øåñ òâåí íèö. Íà ýòîò

ðàç ðàç ðà áîò ÷è êè óñ òðà íè ëè âñå íå äîñ -
òàò êè ïðîø ëûõ òâî ðå íèé, óâå ëè ÷è ëè ñêî -
ðîñ òü èã ðû, çà ìå íè ëè íèí òåí äîâ ñêèõ ïåð -
ñî íà æåé äèñ íååâ ñêè ìè è äî ðà áî òà ëè ãðà -

ôè êó, êî òî ðàÿ âûã ëÿ äèò íàì íî ãî ýôôåê -
òíåå è ÷åò ÷å, ÷åì â ÌÊ è DKR. Âñå ýòî ñäå -
ëà íî íàñ òîëü êî êà ÷åñ òâåí íî, ÷òî, âîç ìîæ -
íî, íà æàíð ãî íîê íà êàð òèí ãàõ ìíî ãèå èç
íàñ âíîâü îá ðà òÿò ñâîå âíè ìà íèå. Â
MSUSA óæå íåò òîé àò ìîñ ôå ðû äåò ñà äà,
êî òî ðàÿ çà ÷àñ òóþ îò òàë êè âà ëà èã ðî êîâ, õî -
òÿ â èã ðå è ïðè ñóò ñòâóåò ÷èñ òî äèñ íååâ -
ñêèé ñþ æåò. Èã ðî êó ïðè äåò ñÿ âîç âðà òèòü
óê ðà äåí íûé áðèë ëèàí òî âûé (?!) îøåé íèê
ñî áà êè Ìèê êè Ìàó ñà ïî èìå íè Ïëó òî. Ê
ñ÷àñ òüþ, íà ýòîò ðàç Rare ðå øè ëà íå èñ -
ïîëü çî âàòü â êà ÷åñ òâå òðàí ñïîð òíûõ ñðåä -
ñòâ ñà ìî ëå òè êè è ðå çè íî âûå êðó ãè ñ ïðî -
ïåë ëå ðà ìè è îã ðà íè ÷è ëàñü îä íîé ãî íî÷ -
íîé ìà øè íîé. Â MSUSA áó äåò ïðåä ñòàâ ëå -
íî äâàä öàòü òðàññ, êàæ äàÿ èç êî òî ðûõ áó -
äåò ïðî ëå ãàòü â òîé èëè èíîé ÷àñ òè Ñîå äè -
íåí íûõ Øòà òîâ. Âî âðå ìÿ ãî íîê èã ðî êó
ïðè äåò ñÿ, êàê è â MK, óñ òðàè âàòü ëî âóø êè
è ïà êîñ òèòü ñâîèì ñî ïåð íè êàì, êî òî ðûå,
êñòà òè, ñòà ëè çà ìåò íî õèò ðåå ïî ñðàâ íå -
íèþ ñ ïðîø ëû ìè èã ðà ìè.

×òî æå, Rare âíîâü ïû òàåò ñÿ ñïàñ òè óæå
áåç âîç âðàò íî óõî äÿ ùóþ â ïðîø ëîå
Nintendo 64. È, «çà ðó ÷èâ øèñü ïîä äåð -
æêîé» äèñ íååâ ñêèõ ãå ðîåâ, ïî íÿâ, ÷òî óæå
âñå ïî ðÿä êîì ïîä çà áû ëè è ñîñ êó ÷è ëèñü
ïî êàð òèí ãó, ðå øè ëà ïî äà ðèòü èã ðî êàì
îá íîâ ëåí íóþ è óëó÷ øåí íóþ âî âñåõ îò íî -
øå íèÿõ Mario Kart. Âåäü íå äà ðîì ãî âî ðÿò:
«Âñå íî âîå — ýòî õî ðî øî çà áû òîå ñòà -
ðîå». =

Ïëàò ôîð ìà: Nintendo64 Æàíð: Racing
Èç äà òåëü: Nintendo Ðàç ðà áîò ÷èê: Rare
Îí ëàéí: www.rareware.com
Äà òà âû õî äà: 13 íîÿá ðÿ 2000

Ä Î Ñ Ü Å

Íî âûé ïðîåêò èç âåñ -
òíî ãî èç äà òåëü ñòâà
ïîÿ âèë ñÿ íà ðûí êå
ýëåê òðîí íûõ ðàç âëå -
÷å íèé äîñ òà òî÷ íî
íåî æè äàí íî...

Ì

î â òî âðå ìÿ îíà áû ëà ãî òî âà
ëèøü íà 30%, ñåé ÷àñ æå êîí -
öåï öèÿ òâî ðå íèÿ Activision
ñòà ëà ÿñ íîé (êîòîðîå ðàçðàáà-

òûâàåòñÿ íà îäíîé èç ÿïîíñêèõ ñòóäèé
Sony).

Sky Odyssey — òè ïè÷ íûé ëåò íûé ñè ìó ëÿ -
òîð ñ ýëå ìåí òà ìè àð êà äû. Â íåì íà øå ìó
âíè ìà íèþ ïðåä ëî æå íî äå âÿò íàä öàòü ìèñ -
ñèé, ãëàâ íîé öåëüþ êî òî ðûõ ÿâ ëÿåò ñÿ ñî -
âåð øèòü ïå ðå ëåò èç òî÷ êè À â òî÷ êó Á. Âñå
ìèñ ñèè íà õî äÿò ñÿ â ïðå äå ëàõ àð õè ïå ëà ãà
èç ÷å òû ðåõ îñ òðî âîâ, íà êî òî ðûõ âàì íà äî
íàé òè îá ðûâ êè êàð òû ñîê ðî âèù. Ñ ïåð âî ãî
âçãëÿ äà âñå ýòî âûã ëÿ äèò äî âîëü íî ïðè ìè -
òèâ íî è ñêó÷ íî, íî âî âðå ìÿ ïî ëå òîâ èã ðî -
êó ïðè äåò ñÿ âû ïîë íÿòü ðàç íûå ôè ãó ðû âûñ -
øå ãî ïè ëî òà æà, îò ðà áà òû âàòü òåõ íè êó óï -

ðàâ ëå íèÿ ñà ìî ëå òîì, òàê êàê îò äåëü íî
áó äåò îöå íè âàòü ñÿ è òî, ÊÀÊ âû ïðî ëå òå -
ëè ïî çà ðà íåå çà äàí íî ìó ìàð øðó òó. Ïî
ìå ðå ñî âåð øåí ñòâî âà íèÿ âà øèõ íà âû êîâ
ïè ëî òà âàì áó äóò ñòà íî âèòü ñÿ äîñ òóï íû
âñå íî âûå è íî âûå ìî äå ëè ñà ìî ëå òîâ

(êî òî ðûõ, êñòà òè, íàñ ÷è òû âàåò ñÿ áîëü øå
äå ñÿ òè, íî áîëü øèí ñòâî èç íèõ ïîñ òðîå íî
â ñå ðå äè íå äâàä öà òî ãî âå êà). Ïîñ ëå òî ãî
êàê âàø ñà ìî ëåò âçëå òåë âû ìî æå òå îò ïðà -
âèòü ñÿ ëè áî ïî çà äàí íî ìó êóð ñó, ëè áî íàñ -
ëà äèòü ñÿ ïîë íîé ñâî áî äîé ïî ëå òà, ÷òî,
ñîã ëà ñè òåñü, ðåä êàÿ âåùü â ñîâ ðå ìåí íûõ
èã ðàõ. Ìèð Sky Odyssey íåîáúÿ òåí, ïðè
ýòîì íåò íè êà êî ãî òó ìà íà — ïå ðåä âà ìè îò -
êðû âàåò ñÿ íåîáúÿò íûé ïðîñ òîð íà ñîò íè
êè ëî ìåò ðîâ âïå ðåä! Ýòî, ïðàâ äà, ñäå ëà íî
çà ñ÷åò êà ÷åñ òâà ãðà ôè êè, êî òî ðàÿ íå îò ëè -
÷àåò ñÿ âû ñî êîé äå òà ëè çî âàí íîñ òüþ. Åùå
îä íèì ïðåè ìó ùåñ òâîì SO ÿâ ëÿåò ñÿ è òî,
÷òî ïîñ òîÿí íî â ðåàëü íîì âðå ìå íè èç ìå -
íÿþò ñÿ ïî ãîä íûå óñ ëî âèÿ, à âìåñ òå ñ íè ìè
è ìó çû êàëü íîå ñîï ðî âîæ äå íèå èã ðû.

Ïå ðåä íà ìè — êëàñ ñè ÷åñ êèé ñè ìó ëÿ òîð, êî -
òî ðûé íå îáÿ çû âàåò èã ðî êà ïîñ òîÿí íî âû -
ïîë íÿòü ðàç íûå ìèñ ñèè, à äàåò âîç ìîæ íîñ -
òü ïðîñ òî íàñ ëà äèòü ñÿ ñâî áîä íûìïî ëå òîì.
À ýòî èìåí íî òî, ÷å ãî òàê ÷àñ òî íå õâà òàåò
è ÷òî òàê ìà íèò ìíî ãèõ èç íàñ. =

Ïëàò ôîð ìà: Dreamcast Æàíð: Flight simulator
Èç äà òåëü: Activision Ðàç ðà áîò ÷èê: Cross
Îí ëàéí: www.activision.com
Äà òà âû õî äà: 14 íîÿá ðÿ 2000

Ä Î Ñ Ü ÅÍ

Íà ïðî øåä øåé â ýòîì ãî äó èã ðî âîé âûñ òàâ êå
â Ëîí äî íå íà ñòåí äå Playstation2 ïî ìè ìî âñåõ
ïðî ÷èõ ïðîåê òîâ áû ëà ïðåä ñòàâ ëå íà èã ðà ïîä
íàç âà íèåì Sky Odyssey. SKYODYSSEY

Îëåã
Êàôàðîâ

ÎëåãÊàôàðîâ
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ODDWORLD MUNCH’S ODDYSEE
MYST III: EXILEÃÀËÅÐÅß
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Myst III ñêîðåå ñëåäóåò ôîðìóëå Raven: áåñêîíå÷íîå ãîëóáîå
íåáî ñ îáëàêàìè, æåëåçíûå ñôåðè÷åñêèå êðûøè, èñêðÿùèåñÿ
âîäîïàäû. ßðêîñòü êðàñîê - ãëàâíîå äîñòîèíñòâî.

Ñåðèàë Myst âñåãäà ñëàâèëñÿ
âåëèêîëåïíûì äèçàéíîì ñâîèõ
ôàíòàñìàãîðè÷åñêèõ ìèðîâ. 
Â òî âðåìÿ ïîêà Cyan òðóäèòñÿ 
íàä ïîëíîñòüþ òðåõìåðíûì
÷åòâåðòûì Myst’îì, 
õóäîæíèêè èç Presto 
Studios, âîîðóæèâ-
øèñü ïîñëåäíèìè 
3D-ïàêåòàìè, 
ðàáîòàþò íàä 
òåì, ÷òî ìîæåò 
îêàçàòüñÿ ñàìîé 
êðàñèâîé 2D-èãðîé 
â èñòîðèè.

ÂÍÈÌÀÍÈÅ:ÑÓÏÅÐÕÈÒ!
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Ïîñëå äîëãîãî ïåðåðûâà,
íàêîíåö-òî, íîâûå 
ñêðèíøîòû. È ñâåæèé ðîëèê 
íà íàøåì äèñêå. 

Ýéá ïîñëå òðîãàòåëüíîãî
ïðîùàíèÿ ñ PlayStation2.
Åìó åùå ïðåäñòîèò 
äîëãîå ëå÷åíèå. 
Íà X-Box.ÂÍÈÌÀÍÈÅ:ÑÓÏÅÐÕÈÒ!



òî, â îá ùåì, è åñ òü Operative:
No One Lives Forever, åñ ëè
ïðè íÿòü âî âíè ìà íèå âñå, ÷òî
ìíå ïðèø ëîñü óñ ëû øàòü îá èã -

ðå çà íåñ êîëü êî äíåé. Íà ñà ìîì äå ëå, âñå
çíà ÷è òåëü íî ïðî ùå. Åñ ëè ïîì íè òå Goldeneye
007 îò Rare, òî âû ëåã êî ñìî æå òå ïðåä ñòà -
âèòü ñå áå è äå òè ùå Monolith.

Åñ òü òà êîå àí ãëèé ñêîå ñëî âî — «groovy».
Ïå ðå âî äèò ñÿ îíî ìî æåò ïî-ðàç íî ìó. Ñëî -
âî ìî æåò îáîç íà ÷àòü «îáû÷ íûé», èëè «îò -
ëè÷ íûé» èëè, ê ïðè ìå ðó, «ëþ áÿ ùèé äæàç»,
à òàê æå «áàë äåþ ùèé» ïðè ìå íè òåëü íî ê
èí äè âè äóó ìó, íà êà ÷àí íî ìó íàð êî òîé. Íà
ñà ìîì äå ëå, èñ êàòü òî÷ íûé ïå ðå âîä
«groovy» â îò íî øå íèè No One Lives
Forever áåñ ïî ëåç íî, ïîñ êîëü êó ñìûñë è
áåç òî ãî ïî íÿ òåí. Èí òóè òèâ íî ïî íÿ òåí, ÿ
áû ñêà çàë. «It’s groovy, baby! Yeah baby,
yeah!,» — åñ ëè äà æå ÷å ëî âåê àá ñî ëþò íî íå
çíàåò àí ãëèé ñêî ãî, îí âñå ðàâ íî ïîé ìåò,
÷òî èìåë â âè äó Îñ òèí Ïàóýðñ. Èìåí íî

òàê, ÷óòü ëè íå ïîä ñîç íà òåëü íî îùó -
ùàåøü, ÷òî No One Lives Forever ýòî êàê
ðàç òî, ÷òî íà çû âàåò ñÿ groovy. Èã ðà ÿð êàÿ,
ñòèëü íàÿ è î÷åíü âå ñå ëàÿ. Ñâîåîá ðàç íàÿ
ñòè ëèñ òè êà 60-õ: ïà ðà íîè äàëü íûå íàñ -
òðîå íèÿ â îá ùåñ òâå, øïèî íî ìà íèÿ, ñà ìûå
ýëå ãàí òíûå çëî äåè, ìå÷ òàþ ùèå î ðàç ðó -
øå íèè ìè ðà, ñà ìûå ñåê ñóàëü íûå äå âóø êè
â ðî ëè ñåê ðåò íûõ àãåí òîâ ñïåö ñëóæá, ñà -
ìàÿ áå çóì íàÿ ìó çû êà, çàñ òàâ ëÿþ ùàÿ îò -
áè âàòü òàêò íî ãîé... Ýòî è åñ òü ìèð No
One Lives Forever, â êî òî ðîì ìû îêà çû -
âàåì ñÿ.

Êñòà òè, âåñü ìà óäà÷ íîå íàç âà íèå äëÿ òà êîé
èã ðû, íå íà õî äè òå? Tomorrow Never Dies,
The World Is Not Enough, à òå ïåðü âîò åùå
— No One Lives Forever. Â îá ùåì, ìû áó -
äåì íå äà ëå êè îò èñ òè íû, åñ ëè íà çî âåì èã -
ðó ïà ðî äèåé, îä íà êî äå ëî áó äåò îá ñòîÿòü
ñîâ ñåì íå òàê, êàê âû ìî æå òå ïðè ýòîì ïî -
äó ìàòü. Ýòî íå çíà ÷èò, ÷òî ðàç ðà áîò ÷è êè
áåç æà ëîñ òíî íàä ðó ãà ëèñü íàä îá ðà çîì

8,7
ñðåäíèé áàëë

REVIEW ÎÁÇÎÐ
NO ONE LIVES FOREVER

Äìèòðèé Ýñòðèí
Ãðå ìó ÷àÿ ñìåñü îáåèõ ÷àñ òåé Austin Powers,
áîí äèà äû, Half-Life, Deus Ex, Thief,
Soldier of Fortune, Silent Scope,
Quake III Arena
è åùå ÷åðò çíàåò ÷å ãî... 

Ý

NO LIVES
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Äìèòðèé Ýñòðèí

Ñåðãåé Àìèðäæàíîâ

Ìàêñèì Çàÿö

Áîðèñ Ðîìàíîâ

Â èãðå åñòü âñåãî îäèí íåäîñòàòîê, êîòîðûé ñ òðóäîì ïîääàåòñÿ èñïðàâëåíèþ, — èãðîâîé
ïðîöåññ ïî ñóòè äåëà íè÷åì íå îòëè÷àåò èãðó îò äðóãèõ 3D-action'îâ.

9
9
8

Îäèí èç ðåäêèõ ïðèìåðîâ æàíðà, â êîòîðîì îñíîâíûì ñòåðæíåì èãðîâîãî
ïðîöåññà ÿâëÿåòñÿ ïðîðàáîòàííàÿ ñþæåòíàÿ ëèíèÿ. 

Î÷àðîâàòåëüíàÿ ãåðîèíÿ, ïðåâîñõîäíûé ãðàôè÷åñêèé äâèæîê, ìàññà óðîâíåé è
îðóæèÿ, îñòðîóìíûå øóòêè è ãîëîâîëîìíûå ãîëîâîëîìêè. 

Äîñòàòî÷íî ñòàíäàðòíûé èãðîâîé ïðîöåññ, çàâåðíóòûé â "øêóðó" øïèîíñêîãî
ôèëüìà øåñòèäåñÿòûõ ãîäîâ ñïîñîáåí îòâëå÷ü âàñ îò Unreal èëè Quake.
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ÎÁÇÎÐ REVIEWNO ONE LIVES FOREVER

Äæåé ìñà Áîí äà, îáå çîá ðà çè ëè êëàñ ñè ÷åñ -
êèé ñþ æåò øïèîí ñêî ãî ôèëü ìà è ñäå ëà ëè
÷òî-òî âðî äå èí òå ðàê òèâ íîé âåð ñèè «Îñ òè -
íà Ïàóýðñà». Íè êà êîé ïîø ëÿ òè íû è íè êà êèõ
ñî ëå íîñ òåé. Èã ðà èðî íè÷ íà, ìåñ òà ìè äà æå
èí òåë ëåê òóàëü íà, à âòî ðè÷ íûå øóò êè (íå êî -
òî ðûå èç êî òî ðûõ, êñòà òè, îäèí ê îä íî ìó
ïî çàèì ñòâî âà íû èç òî ãî æå «Îñ òè íà
Ïàóýðñà») â No One Lives Forever çâó ÷àò
âïîë íå ïðàâ äî ïî äîá íî è óáå äè òåëü íî. Ïà -
ðî äèÿ ïî ëó ÷è ëàñü òîí êàÿ, à òàê æå âåñü ìà
óâ ëå êà òåëü íàÿ.

Ñà ìîå ïðèÿò íîå — òî, ÷òî ó èã ðû åñ òü ñâîå ëè -
öî. Ïðè ÷åì, âåñü ìà ïðèâ ëå êà òåëü íîå, â âè äå
ãëàâ íîé ãå ðîè íè ïî èìå íè Êåéò Àð ÷åð (Cate
Archer). Êåéò Àð ÷åð — ýòî àãåíò ñåê ðåò íîé
ñïåö ñëóæ áû, ïîë íîñ òüþ ñîîò âåò ñòâóþ ùèé
ïðåñ ëî âó òîé ñòè ëèñ òè êå 60-õ. Îíà õî äèò â ñó -
ïåð ñåê ñóàëü íîì îá òÿ ãè âàþ ùåì êîì áè íå çî íå,
ïîëü çóåò ñÿ âçðû âàþ ùåé ñÿ ãóá íîé ïî ìà äîé è
íè êîã äà íå ðàñ ñòàåò ñÿ ñ ëþ áè ìûì ïèñ òî ëå òîì.
Âäî áà âîê Êåéò îá ëà äàåò ïðåê ðàñ íûì ÷óâ ñòâîì
þìî ðà, ñ íåî áû ÷àé íîé ëåã êîñ òüþ âû ïîë íÿåò (è
ïðî âà ëè âàåò) ãî ëî âîê ðó æè òåëü íûå çà äà íèÿ è

âîîá ùå âåñü ìà óþò íî ÷óâ ñòâóåò ñå áÿ â ñâîåé
ýïî õå. Åñ ëè áû â êà ÷åñ òâå ãå ðîÿ íàì ïðåä ëî -
æè ëè áû î÷å ðåä íî ãî Äæåé ìñà Áîí äà («ñìå -
øàòü, íî íå âçáàë òû âàòü»), áû ëî áû çíà ÷è òåëü -
íî ñêó÷ íåå. Ïî êðàé íåé ìå ðå, ãëàâ íàÿ ãå ðîè -
íÿ — ýòî òî, ÷òî âû ãîä íî îò ëè ÷àåò No One
Lives Forever îò Goldeneye 007. Î÷åíü ðà äóåò
òî, ÷òî ðàç ðà áîò ÷è êè íå ñòà ëè íà ýòîì îò ëè ÷èè
ñïå êó ëè ðî âàòü. Êåéò Àð ÷åð â ðî ëè ñó ïå ðà ãåí òà
ñìîò ðèò ñÿ åñ òåñ òâåí íî è, ÷òî íå ìà ëî âàæ íî,
êðà ñè âî.

Ñþ æåò èã ðû, òåì íå ìå íåå, ïðîñò, êàê äâå êî -
ïåé êè. Ñåê ðåò íîå àãåí òñòâî â Âå ëè êîá ðè òà íèè
ïû òàåò ñÿ îñ òà íî âèòü ãëî áàëü íóþ òåð ðî ðèñ òè -
÷åñ êóþ îð ãà íè çà öèþ H.A.R.M.S., êî òî ðàÿ âû íà -
øè âàåò êî âàð íûå ïëà íû ïî óíè÷ òî æå íèþ âñå ãî
÷å ëî âå ÷åñ òâà. Â ïðî öåñ ñå ýòî ãî çà íÿ òèÿ Êåéò
Àð ÷åð ïðè äåò ñÿ ïî áû âàòü â Ìà ðîê êî, Ãåð ìà -
íèè, íà Êà ðè áàõ, íà ïîä âîä íîé ëîä êå è äà æå íà
êîñ ìè ÷åñ êîé ñòàí öèè. Çëî äåè îáàÿ òåëü íû è
íåì íî ãî ñåí òè ìåí òàëü íû. Îíè íå íà âè äÿò Êåéò
Àð ÷åð è ñòà ðàþò ñÿ óíè÷ òî æèòü åå âñå ìè âîç -
ìîæ íû ìè ñïî ñî áà ìè. Åñ ëè âû ìî æå òå îá íà ðó -

æèòü â äàí íîì ñþ æå òå õîòü êàï ëþ îðè ãè íàëü -
íîñ òè, òî ÿ ìî ãó âàì òîëü êî ïî çà âè äî âàòü. Îä -
íà êî íå âîç ìîæ íî íå îá ðà òèòü âíè ìà íèå íà
äðó ãîå — íà òî, êàê ýòà áåñ õèò ðîñ òíàÿ çà âÿç êà
áû ëà ðåà ëè çî âà íà â èã ðî âîì ïðî öåñ ñå â êà ÷åñ -
òâå èçÿù íåé øåé, äîñ òîé íîé ýêðà íè çà öèè ñþ -
æåò íîé ëè íèè. Îä íà ìà ëåíü êàÿ íåç íà ÷è òåëü íàÿ
äå òàëü: Êåéò Àð ÷åð ïðî âà ëè âàåò íåñ êîëü êî
âàæ íåé øèõ çà äà íèé ïîä ðÿä. Òî åñ òü, ïî ñöå íà -
ðèþ, çà äó ìàí íî ìó àâ òî ðà ìè, âû ïîë íèòü èõ íå -
âîç ìîæ íî, êà êèå áû óñè ëèÿ íå ïðåä ïðè íè ìàë
èã ðîê. Îä íà ýòà äå òàëü ÷ðåç âû ÷àé íî óñè ëè âàåò

äðà ìà òèçì ñî áû òèé è ïðåâ ðà ùàåò ñþ æåò â îñ -
íî âî ïî ëà ãàþ ùóþ gameplay.

Íà ñà ìîì äå ëå, ñëîæ íî ñêà çàòü, ÷òî èí òå -
ðåñ íåå: ñëå äèòü çà õèò ðû ìè ïî âî ðî òà ìè
ñöå íà ðèÿ èëè îò ñòðå ëè âàòü âðà ãîâ è ðå øàòü
âåñü ìà ïðîñ òåíü êèå ãî ëî âî ëîì êè. Îñî áåí -
íî, åñ ëè ó÷è òû âàòü, ÷òî No One Lives
Forever èìååò ïîë íîå ïðà âî íà çû âàòü ñÿ èí -
òå ðàê òèâ íûì ôèëü ìîì. Ìû ïðîñ òî èã ðàåì,
ñìîò ðèì, ñëó øàåì è íå òî ðî ïèì ñî áû òèÿ. Â
ýòîì îò íî øå íèè âåñü ìà ïî êà çà òåëü íà ñõå ìà
èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà. Åñ ëè îáû÷ íûé 3D-action
ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé íà áîð äî âîëü íî-òà êè
îä íîîá ðàç íûõ ìèñ ñèé, ïîñ âÿ ùåí íûõ óíè÷ òî -
æå íèþ ìíî ãî ÷èñ ëåí íûõ ïðî òèâ íè êîâ, òî òâî -

ðå íèå Monolith îêà çû âàåò ñÿ íå íàñ òîëü êî áà -
íàëü íûì.

Âñå íà ÷è íàåò ñÿ ñ òî ãî, ÷òî ãëàâ íàÿ ãå ðîè íÿ îêà -
çû âàåò ñÿ â øòà áå H.A.R.M.S. Çäåñü åé íå íà âÿç -
÷è âî ïðåä ëà ãàþò ïðîé òè êóðñ îáó ÷å íèÿ ïðîñ -
òåé øèì íà âû êàì (êàê ïðà âèëü íî ñòðå ëÿòü, êàê
ïðà âèëü íî ïå ðåä âè ãàòü ñÿ, êàê ïîëü çî âàòü ñÿ
øïèîí ñêèì îáî ðó äî âà íèåì è ò.ä.). Ïîñ ëå áðè -
ôèí ãà (ìóëü òèê íà äâèæ êå, â êî òî ðîì ìû äîë -
æíû âû áè ðàòü ïðà âèëü íûå ðåï ëè êè) ìîæ íî
ñðà çó æå îò ïðàâ ëÿòü ñÿ íà âû ïîë íå íèå çà äà íèÿ
âìåñ òå ñî ñâîèì íà ïàð íè êîì. Êñòà òè, íà ïàð íè -
êà, ïî æè ëî ãî äæåí òëü ìå íà ñ ãî ëî ñîì è ìà íå ðà -
ìè Øî íà Êîí íå ðè, óáè âàþò â ïðî öåñ ñå âû ïîë -
íå íèÿ ïåð âî ãî æå çà äà íèÿ.

Êàê âûã ëÿ äÿò ñà ìè ìèñ ñèè? Âîò â ñà ìîì íà ÷à -
ëå, íàï ðè ìåð, Êåéò Àð ÷åð ïî ðó ÷àþò îõ ðà íó âû -
ñî êî ïîñ òàâ ëåí íî ãî äèï ëî ìà òà â Ìî ðîê êî. Ê
ñëî âó ñêà çàòü, ýòîò ñà ìûé âû ñî êî ïîñ òàâ ëåí íûé
äèï ëî ìàò — ïîë íûé ìðàç ìà òèê, âäî áà âîê êî

âñå ìó àá ñî ëþò íî ãëó õîé. Îí íå îá ðà ùàåò
íè êà êî ãî âíè ìà íèÿ íà îê ðó æàþ ùèõ åãî

óáèéö, âïå ðå âàë êó
øëÿåò ñÿ ïî óëè öàì è
ïîñ òîÿí íî ðî íÿåò ìî -
íåò êó, êî òî ðóþ âíîâü
è âíîâü êëà äåò â äû -
ðÿ âûé êàð ìàí. Ïåð -
âûé ýòàï îõ ðà íû ýòî ãî

îáàë äóÿ âûã ëÿ äèò ñëå -
äóþ ùèé îá ðà çîì. Êåéò Àð ÷åð ñòîèò ñî ñíàé ïåð -
ñêîé âèí òîâ êîé îêî ëî îò êðû òî ãî îê íà ãîñ òè íè÷ -
íî ãî íî ìå ðà è îò ñòðå ëè âàåò ïîÿâ ëÿþ ùèõ ñÿ
íàåì íûõ óáèéö. Ïî òîì êîã äà äèï ëî ìàò ñêðîåò -
ñÿ èç âè äà íà ñî ñåä íåé óëè öå, ñåê ðåò íî ìó àãåí -
òó ïðåä ñòîèò áûñ òðî äî áå æàòü äî ñëå äóþ ùå ãî
íî ìå ðà ãîñ òè íè öû è ïðî äîë æèòü îò ñòðåë áà ñóð -
ìàí â ÷åð íûõ îäåæ äàõ â äðó ãîì ìåñ òå. Ïîñ ëå
òî ãî, êàê äèï ëî ìàò ñÿ äåò, íà êî íåö, â ìà øè íó,
íà÷ íåò ñÿ îò íî ñè òåëü íî îáû÷ íûé øó òåð, äî âîëü -

íî ÷àñ òî ïðå ðû âàå ìûé, âïðî ÷åì, âå ëè êî ëåï íû -
ìè ìóëü òè êà ìè íà äâèæ êå.

Âïðî ÷åì, ïî äîá íûå ìè íè-èã ðû â No One
Lives Forever — ýòî, ñêî ðåå, ïðà âè ëî, ÷åì èñ -
êëþ ÷å íèå. Òàê, íàï ðè ìåð, Êåéò Àð ÷åð ïðåä -
ñòîèò ïðî êà òèòü ñÿ íà ìî òî öèê ëå è ñíå ãî õî äå,
äîï ðî ñèòü «ÿíû ÷à ðà» (ïîä ñêàç êà: íóæ íî òðè ðà -
çà çà äàòü îäèí è òîò æå âîï ðîñ, êàê â Austin
Powers 2) è âû ïîë íèòü ñî âåð øåí íî ãî ëî âîê ðó -
æè òåëü íûé òðþê — âûï ðûã íóòü èç ãî ðÿ ùå ãî ñà -
ìî ëå òà è, îò ñòðå ëè âàÿñü îò ïà äàþ ùèõ âíèç
âðà ãîâ îòîá ðàòü ïà ðà øþò ó îä íî ãî èç íèõ. Ñó -
ùåñ òâóþò åùå è ÷èñ òî àä âåí ÷óð íûå äå òà ëè.
Òàê, íàï ðè ìåð, ïðåæ äå ÷åì ïðèñ òó ïèòü ê íå -
ïîñ ðåä ñòâåí íî ìó âû ïîë íå íèþ çà äà íèÿ îä íîé
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Âñå, ÷òî êàñàåòñÿ øóòåðà, â èãðå ðåàëèçîâàíî áåçóïðå÷íî...
Âîò òîëüêî ñ ïîëèãîíàìè íà ìîäåëüêè ðàçðàáîò÷èêè ÿâíî

Ìîäíûå ýôôåêòû è âåëèêîëåïíûå òåêñòóðû ñîçäàþò
íåïîâòîðèìóþ êèíåìàòîãðîôè÷åñêóþ òåêñòóðó.



REVIEW ÎÁÇÎÐ
NO ONE LIVES FOREVER

èç ìèñ ñèé, ïðè õî äèò ñÿ ïîîá ùàòü ñÿ ñ íåñ êîëü -
êè ìè ïåð ñî íà æà ìè, ïîá ðî äèòü ïî ãî ðî äó, ïî ãî -
âî ðèòü ïî òå ëå ôîí íî ìó àâ òî ìà òó è ïî ëó ÷èòü
âñþ íåîá õî äè ìóþ èí ôîð ìà öèþ. Íå êî òî ðîå
çíà ÷å íèå òàê æå èìååò ñáîð âñå âîç ìîæ íûõ êîí -
âåð òè êîâ è ïîð òôå ëåé èôî òîã ðà ôè ðî âà íèå
âñå âîç ìîæ íûõ äî êó ìåí òîâ. Âî-ïåð âûõ, ïðîñ òî
ïðèÿò íî, à, âî-âòî ðûõ, ïî äîá íûå ïðåä ìå òû âû -
ïîë íÿþò ðîëü ñâîåîá ðàç íûõ Åñ ëè çà äó ìàòü ñÿ,
òî íè ÷å ãî îñî áåí íî ãî â òà êèõ èã ðî âûõ ýëå ìåí -
òàõ íåò, íî, ñ äðó ãîé ñòî ðî íû, îíè âñå íàñ òîëü -
êî õî ðî øî óê ëà äû âàþò ñÿ â îá ùóþ èã ðî âóþ êîí -
öåï öèþ, ÷òî No One Lives Forever íå ìåä ëåí -
íî õî ÷åò ñÿ íàç âàòü ðå âî ëþ öèîí íûì 3D-

action’îì, ðàñ ñòà âèâ, òà êèì îá ðà çîì, âñå òî÷ êè
íàä i.

Ïîñ ëå âû ïîë íå íèÿ èëè çàï ðîã ðàì ìè ðî âàí -
íî ãî ïðî âà ëà çà äà íèÿ Êåéò Àð ÷åð âíîâü îêà -
çû âàåò ñÿ â øòà áå, ãäå åé ïðåä ñòîèò ïîîá -
ùàòü ñÿ ñ áîñ ñà ìè è ïðîé òè î÷å ðåä íîé êóðñ
òðå íè ðî âîê. Ïîñ ëå ÷å ãî — ñíî âà â áîé.

Îã ðîì íîå êî ëè ÷åñ òâî ñêðèï òîâ. Ýòî òî æå
áðî ñàåò ñÿ â ãëà çà. Ðàç ðà áîò ÷è êè äà æå äîø -
ëè äî òî ãî, ÷òî çàñ êðèï òî âà ëè àíè ìà öèþ
âðà ãîâ, ñòîÿ ùèõ îêî ëî ëåñ òíèö. Ïîñ ëå ðàñ -
ñòðå ëà, ñó ïîñ òà òû âåñü ìà êàð òèí íî ðàñ êè -
äû âàþò ðó êè è «ïî-êè íîø íî ìó» êà òÿò ñÿ âíèç.
Ñêðèï òû — ýòî âñå-òà êè ëó÷ øå, ÷åì íè ÷å ãî, à
äå ëàòü èç 3D-action’à ShenMue... Òóò óæ öåëü
ÿâ íî íå îï ðàâ äàåò ñðåä ñòâà. Çäåñü æå ñëå -
äóåò îò ìå òèòü, ÷òî èñ êóñ ñòâåí íûé èí òåë ëåêò
îêà çàë ñÿ ÿâ íî íå íà âû ñî òå. Ñàì ñî áîé íàï -
ðà øè âàåò ñÿ âû âîä, ÷òî âè íî âà òû ñêðèï òû,
íà êî òî ðûå ðàç ðà áîò ÷è êè âîç ëî æè ëè ñëèø -
êîì ìíî ãî îáÿ çàí íîñ òåé. Âîò îäèí èç òè ïè÷ -
íûõ ïðè ìå ðîâ, äå ìîí ñòðè ðóþ ùèõ ñòðàí íîñ -
òè AI. Ðàç ðà áîò ÷è êè âñå ìè ñè ëà ìè ïîñ òà ðà -
ëèñü îáúÿñ íèòü èã ðî êó, ÷òî íàè áî ëåå ýôôåê -
òèâ íûé ñïî ñîá ïðî õîæ äå íèÿ — ýòî ñâîåîá -
ðàç íûé stealth-action. Îä íà êî ïðîé òè No
One Lives Forever ïî äîá íî Thief íå ðåàëü -

íî. Âðà ãè ñëû øàò çâóê âûñ òðå ëà èç ïèñ òî ëå -
òà ñ ãëó øè òå ëåì íà ðàñ ñòîÿ íèè íåñ êîëü êèõ
ñî òåí ìåò ðîâ, îíè îá ëà äàþò ñâåð õâû ñî êîé
÷óò êîñ òüþ, âå ëè êî ëåï íûì îáî íÿ íèåì è íà
ëþ áûå âíåø íèå ðàç äðà æå íèÿ ðåà ãè ðóþò
î÷åíü õà ðàê òåð íî: ïðè öåëü íûì îã íåì â íåñ -
êîëü êî ñòâî ëîâ. Ñíà ÷à ëà ýòî íåì íî ãî ðàç -
äðà æàåò. Ïî òîì çà áû âàåøü î âñÿ -
êîì stealth-action è No One
Lives Forever ïðåâ ðà ùàåò -
ñÿ â çà áîé íûé øó òåð. ×òî,
íà ñà ìîì äå ëå, òî æå íåï -
ëî õî è, ÿ áû äà æå ñêà çàë,
ïðîñ òî çà ìå ÷à òåëü íî. Â

ðó êàõ — ðîä íîé AK-47, âðà ãè ïðÿ ÷óò ñÿ çà ñòå -
íû è çî âóò ïî ìîùü. Ëåã êèé äèñ áà ëàíñ èã ðî -
âî ãî ïðî öåñ ñà íå ñèëü íî îãîð ÷èò äà æå ñà ìûõ
òðå áî âà òåëü íûõ ôà íà òîâ æàí ðà.

Óðî âåíü ñëîæ íîñ òè òâî ðå íèÿ Monolith íå âû -
ñî êèé. Âðà ãè óíè÷ òî æàþò ñÿ ëåã êî è íåï ðè -
íóæ äåí íî, ãî ëî âî ëîì êè, êàê ïðà âè ëî, ýëå -
ìåí òàð íû, õî òÿ, ïî æà ëóé, è íå òàê èçûñ êàí -
íû, êàê â Half-Life. Ïðî õîæ äå íèå íàñ êâîçü
ëè íåé íî, è íè ÷å ãî âû õî äÿ ùå ãî çà ðàì êè ñöå -
íà ðèÿ ñäå ëàòü â No One Lives Forever íå -
âîç ìîæ íî. Èã ðà ðàñ ñ÷è òà íà íà òî, ÷òî ìû
äîë æíû îò äû õàòü è ïî ëó ÷àòü óäî âîëü ñòâèå.
Ýòî, óïà ñè Áîã, íå Thief è äà æå íå Deus Ex.

Äè çàéí â èã ðå — ýòî ÷òî-òî! Îí ïî êî ðÿåò ñ
öâå òî âîé ãàì ìû ïåð âîé æå ìå íþø êè è óê ðà -
øå íèé âòî ðîñ òå ïåí íûõ ïåð ñî íà æåé â îïåð -
íîì êëó áå äî âå ëè êî ëåï íî ãî ìó çû êàëü íî ãî
îôîð ìëå íèÿ è ñâîåîá ðàç íîé ìà íå ðû ïî âå -

äå íèÿ çëî äååâ.. Îí ÿðîê, äè íà ìè ÷åí è âåñü
ïîä ÷è íåí ñó ìàñ øåä øå ìó èã ðî âî ìó ðèò ìó.
Íè îä íî ìó Äæåé ìñó Áîí äó íå ñíè ëîñü òà êîå
ðàç íîîá ðà çèå êðà ñîê, çâó êîâ è áå øå íî ãî
action’à. Ïðè ýòîì, ÷òî óäè âè òåëü íî, íè â êà -
êóþ áåç âêó ñè öó ýòî íå âû ðîæ äàåò ñÿ. Âñå íà

ìåñ òå, âñå ïðè äå ëå.

Îáû÷ íî î çâó êî âîì îôîð ìëå -
íèè èã ðû ïè ñàòü êàê-òî
ñòðàí íî. Â êîí öå êîí öîâ,
ïî÷ òè âåç äå îíî îäè íà -
êî âîå. Îò ìå ÷àòü ñòîèò
òîëü êî ÷òî-òî èñ êëþ ÷è -

òåëü íî ñòðàø íîå èëè, íàî áî ðîò, âå ëè êî ëåï -
íî-ïðåê ðàñ íîå. Â äàí íîì ñëó ÷àå ìû èìååì
äå ëî êàê ðàç ñî âòî ðûì ñëó ÷àåì. Îäèí ïîä -
áîð ãî ëî ñîâ ÷å ãî ñòîèò... À, ó÷è òû âàÿ òî, ÷òî
ðàç ðà áîò ÷è êè íå ïðîñ òî óäîâ ëåò âî ðè ëè
ýñòå òè ÷åñ êèå ïîò ðåá íîñ òè èã ðî êà, íî è ïîñ -
òà ðà ëèñü ñäå ëàòü âñå äèà ëî ãè ôóí êöèî íàëü -
íî ñî äåð æà òåëü íû ìè è âå ñå ëû ìè, No One
Lives Forever âîîá ùå öå íû íåò.

Â ãðà ôè ÷åñ êîì îò íî øå íèè èã ðà òàê æå
ïðàê òè ÷åñ êè ñî âåð øåí íà. Ðàñ ñòðàè âàåò
ëèøü íå áîëü øîå êî ëè ÷åñ òâî ïî ëè ãî íîâ,
èñ ïîëü çóå ìûõ â ìî äå ëÿõ ïåð ñî íà æåé... Ýòî

îã ðà íè ÷å íèå, âïðî -
÷åì, îáåñ ïå ÷è ëî ùà äÿ -
ùèå òðå áî âà íèÿ èã ðû ê

êîì ïüþ òå ðó. Êñòà òè, äà æå
ñ ìè íè ìàëü íû ìè ãðà ôè ÷åñ -
êè ìè íàñ òðîé êà ìè No One

Lives Forever âûã ëÿ äèò âïîë íå ïðèñ òîé -
íî. Ìî äà ðàç ðà áà òû âàòü èã ðû, êî òî ðûå ñ
ìè íè ìàëü íû ìè íàñ òðîé êà ìè ñòà íî âÿò ñÿ
ïî õî æè íà Quake II, ê ñ÷àñ òüþ, íè êàê íå
êîñ íó ëàñü òâî ðå íèÿ Monolith. Âå ëè êî ëåï -
íûå òåê ñòó ðû â âû ñî êîì ðàç ðå øå íèè
ïðîèç âî äÿò âåñü ìà äîñ òîé íîå âïå ÷àò ëå -
íèå, àíè ìà öèÿ ïåð ñî íà æåé íà óðîâ íå (ðàç -
ðà áîò ÷è êè ïî ìè ìî âñå ãî ïðî ÷å ãî óõèò ðè -
ëèñü ñäå ëàòü äà æå ïðè ëè÷ íóþ ìè ìè êó),
ñïåöýôôåê òîâ âðî äå áû òî æå õâà òàåò.

Âïðî ÷åì, íå îáîø ëîñü è áåç áà ãîâ. Ñà ìîå
óæàñ íîå — ýòî çàñ òðå âà íèå â ïî ëè ãî íàõ.
Ïîì íèò ñÿ, ïî îá íà ðó æå íèè â ñîð òè ðå ñà ìî -
ëå òà êîí âåð òè êà, ÿ ïî ïû òàë ñÿ åãî âçÿòü è...
ñó ïå ðà ãåíò Êåéò Àð ÷åð íà ìåð òâî çàñ òðÿ ëà
ìåæ äó ïî ëè ãîí íûì óíè òà çîì è ñòå íîé.
Óæàñ íî. Ïî ìîã òîëü êî save, íî íåï ðèÿò íûé
îñà äîê îñ òàë ñÿ. Êî íå÷ íî, äå ëî â îáÿ çà òåëü -
íîì ïî ðÿä êå äîë æåí èñ ïðà âèòü ïåð âûé ïàò÷,
òàê ÷òî íàì îñ òàåò ñÿ òîëü êî åãî äîæ äàòü ñÿ.
Îãîð ÷è ëà òàê æå íå äîñ òà òî÷ íî âû ñî êàÿ èí òå -
ðàê òèâ íîñ òü. Òà êîå îùó ùå íèå, ÷òî èí òå ðàê -
òèâ íîñ òü â èã ðå òàê æå îáåñ ïå ÷è âàþò ëèøü
âåç äå ñó ùèå ñêðèï òû.

Â îá ùåì è öå ëîì, äâè æîê Lithtech âåð ñèè
2.5, ïî êà çàë ñå áÿ íà âû ñî òå. Â ïðèí öè ïå, â
ãðà ôè ÷åñ êîì îò íî øå íèè No One Lives
Forever íå óñ òó ïàåò íè Quake III Arena, íè
Unreal Tournament, à ýòî, ñîã ëà ñè òåñü, ÷òî-
íè áóäü äà çíà ÷èò. ×óòü-÷óòü ïî áîëü øå ïî ëè -
ãî íîâ, è — ìû áû â îáÿ çà òåëü íîì ïî ðÿä êå
òîð æåñ òâåí íî îáúÿ âè ëè áû No One Lives
Forever ñà ìîé òåõ íî ëî ãè ÷åñ êè ñî âåð øåí íîé
èã ðîé íà PC ýòî ãî ãî äà. Ê ñî æà ëå íèþ, òà êîé
âîç ìîæ íîñ òè ó íàñ íåò.

Âîîá ùå, â ïðî öåñ ñå ïðî õîæ äå íèÿ èã ðû ñîç -
äà ëîñü òà êîå âïå ÷àò ëå íèå, ÷òî îò êðû âàåøü
æàíð äëÿ ñå áÿ ñ ñà ìî ãî íà ÷à ëà. Ñõî æèå îùó -
ùå íèÿ âîç íè êà ëè ñ Doom, Quake, òåì æå ñà -
ìûì Goldeneye 007... Ýòî ìî æåò ãî âî ðèòü
òîëü êî î âû ñî ÷àé øåì êà ÷åñ òâå èã ðî âî ãî
ïðî öåñ ñà, ïîä íÿ òîì íà ñî âåð øåí íî íî âûé
óðî âåíü. Íå ðå âî ëþ öèÿ, êî íå÷ íî, íî ïðîñ òî
î÷åíü-î÷åíü õî ðî øàÿ èã ðà. Îä íà èç òåõ, êî -
òî ðûå íðà âÿò ñÿ âñåì. Ïî òî ìó î÷åíü ñî âå òóþ
íå ïðî ïóñ òèòü. =
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Ñóïåðàãåíò áåç ìîòîöèêëà - ýòî âñå ðàâíî, ÷òî Îñòèí 
Ïàóýðñ áåç ñàëüíûõ øóòî÷åê...



     



îñ ëåä íèì åâ ðî ïåé ñêèì ôå íî ìå -
íîì áûë Tomb Raider, âçáó äî ðà -
æèâ øèé âåñü ìèð, íî, óâû, òàê è
íå ïî ëó ÷èâ øèé ïðàê òè ÷åñ êè íè -

êà êî ãî ðàç âè òèÿ è ïîýòî ìó áûñ òðî óøåä øèé â
òåíü áî ëåå äè íà ìè÷ íûõ Âñå ëåí íûõ. Êàê è â
ñâîå âðå ìÿ Tomb Raider, Metropolis â ïðÿ -
ìîì ñìûñ ëå ÿâ ëÿåò ñÿ êóëü òóð íûì ÿâ ëå íèåì.
Ñòó äèÿ Bizarre Creations, âû øåä øàÿ íà êîì ïà -
íèþ Sega ñ ïðåä ëî æå íèåì ñîç äàòü ñòîëü ìàñ -
øòàá íûé è òåõ íè ÷åñ êè ñëîæ íûé ïðîåêò, ïåð -

âî íà ÷àëü íî íå ïëà íè ðî âà ëà ðàñ ïðîñ òðà íÿòü
èã ðó çà ðó áå æîì, îã ðà íè ÷èâ øèñü äîñ òà òî÷ íî
îá øèð íûì â ñëó ÷àå ñ ãî íî÷ íû ìè èã ðà ìè àí -
ãëèé ñêèì ðûí êîì. Ñà ìî ñî áîé, â ïåð âî íà -
÷àëü íîì âà ðèàí òå, êðî ìå Ëîí äî íà, äðó ãèõ ãî -
ðî äîâ â MSR íå áû ëî. Èìåí íî åâ ðî ïåé ñêîå
îò äå ëå íèå Sega, ïî âå ðèâ øåå â ñè ëû ðàç ðà -
áîò ÷è êîâ ïðîñ òåö êîé F1’97 äëÿ PlayStation,
ïðè íÿ ëî íåîð äè íàð íîå ðå øå íèå ïî çè öèî íè -
ðî âàòü Metropolis äëÿ âñåõ âàæ íåé øèõ òåð -
ðè òî ðèé. Íàì ñëîæ íî ñó äèòü, íàñ êîëü êî õî -

ðîø MSR áûë òîã äà, òðè ãî äà íà çàä, êîí öåï -
òóàëü íî èëè æå ðåàëü íî, — ðàç ðà áîò ÷è êè íàâ -
ðÿä ëè âû äà äóò ñâîè ñåê ðå òû. Íî ïðåâ ðà òèòü
ãî íî÷ íûé ñè ìó ëÿ òîð â ñèì âîë èí òåð íà öèî -
íàëü íîé äðóæ áû òðåõ êðóï íåé øèõ ãåé ìåð ñêèõ
íà öèé (íå õâà òàåò, íà ñà ìîì äå ëå, òîëü êî íåì -
öåâ) — ñîì íå âàþñü, ÷òî Bizarre Creations çà äà -
âà ëàñü òà êîé öåëüþ ïðè ñîç äà íèè ñâîåé ïî íà -
÷à ëó áûâ øåé âïîë íå çàó ðÿä íîé ãîí êè. Ðå çóëü -
òàò æå ïðåâ çî øåë âñå îæè äà íèÿ. È, ïå ðåô ðà -
çè ðóÿ ðàç ðà áîò ÷è êîâ, ýòà ñòàòüÿ âîâ ñå íå î

òîì, êàê õî ðî øî ñäå ëàòü èã ðó. Îíà î òîì, êàê
ñäå ëàòü èã ðó ÕÎ ÐÎ ØÎ.

Metropolis Street Racer — ñà ìàÿ ðåà ëèñ òè÷ -
íàÿ ãî íî÷ íàÿ èã ðà â èñ òî ðèè. Ýòîò òè òóë, â îò -
ëè ÷èå îò ìíî ãèõ ñâîèõ ïðåä øåñ òâåí íè êîâ, îíà
ïî ëó ÷àåò íå çà îò òî ÷åí íîñ òü ôè çè ÷åñ êèõ çà êî -
íîâ èëè èäåàëü íóþ ïå ðå äà ÷ó îñî áåí íîñ òåé
øè ïî âàí íîé ðå çè íû íà ïðî ìåð çøåì íà ïîë -
ìåò ðà àñ ôàëü òå. Â MSR ðàç ðà áîò ÷è êàì óäà -
ëîñü äî áèòü ñÿ äðó ãîé çíà ÷è òåëü íîé ïî áå äû.

Bizarre Creations ñó ìå ëà ïîë íîñ òüþ, äî ïîä ëèí -
íî è ñêðó ïó ëåç íî ïå ðå âåñ òè â öèô ðî âîé òðåõ -
ìåð íûé âèä ñðà çó òðè çíà ìå íè òûõ ìå ãà ïî ëè ñà.
Òî êèî, Ñàí-Ôðàí öèñ êî è Ëîí äîí âûã ëÿ äÿò â
MSR òàê, ñëîâ íî ñîø ëè ñ ãëÿí öå âûõ êàð òîí íûõ
òó ðèñ òè ÷åñ êèõ îò êðû òîê. Â ýòîé èã ðå ãî ðî äà
ñäå ëà íû íå ïðîñ òî «ïî õî æå», êàê ýòî áû âà ëî
óæå äîñ òà òî÷ íî ÷àñ òî. Íåò, ýòî èìåí íî îíè è
åñ òü. Âîò öåí òðàëü íàÿ ïëî ùàäü âîê ðóã ñòàí öèè
Shinjuku â Òî êèî — òîð ãî âûé êâàð òàëü ÷èê ñ ìàñ -
ñîé ìåë êèõ ðàç íîö âåò íûõ âû âå ñîê, ãè ãàí òñêèé
ìà ãà çèí Odakyu, ìàñ ñèâ íûé ïå øå õîä íûé ïå ðå -
õîä, ïå ðå êè íóâ øèé ñÿ ãè ãàí òñêèì ìîñ òîì íà äî
âñåé ïëî ùàäüþ, ñà ìà ñòàí öèÿ — ãäå-òî òàì, â
âû ñî òå — ïðèê ðû òà ãè ãàí òñêèì æåñ òÿ íûì øàò -
ðîì. Ïî âî ðà ÷è âàåì íà ñî ñåä íþþ óëè öó è ïî ïà -
äàåì â ñà ìûé ïðåñ òèæ íûé äå ëî âîé è ãîñ òè íè÷ -
íûé ðà éîí ãî ðî äà — ãè ãàí òñêèå íå áîñ êðå áû,
÷èñ òî òà, àê êó ðàò íî ïîä ñòðè æåí íûå ãà çî íû è
ýêñòðà âà ãàí òíûå àð õè òåê òóð íûå ñîî ðó æå íèÿ.
Ñêîëü êî ðàç çà òî âðå ìÿ, ÷òî äî âå ëîñü ïðî âåñ -
òè ñ èã ðîé, ÿ ïðî ïóñ êàë ïî âî ðîò, áåç íà äåæ íî

rating
Ñåðãåé Îâ÷èííèêîâ

Ñåðãåé Àìèðäæàíîâ

Äìèòðèé Ýñòðèí

Áîðèñ Ðîìàíîâ

Èçÿùíàÿ, ðåàëèñòè÷íàÿ, êðàñèâàÿ, îðèãèíàëüíàÿ, èíòåðåñíàÿ, øîêèðóþùàÿ,
ñëîæíàÿ, íåâåðîÿòíàÿ ãîíî÷íàÿ èãðà. Íîâûé ýòàëîí æàíðà.

10
9
9

Ðåä÷àéøàÿ êîìáèíàöèÿ ãðàôè÷åñêèõ íîâîââåäåíèé è äî ìåëî÷åé ïðîäóìàííîãî
èãðîâîãî ïðîöåññà. Ëó÷øàÿ ãîíêà âñåõ âðåìåí!

Âàðèàíò ðåøåíèÿ íàáîëåâøåé ïðîáëåìû: êàê ñäåëàòü ãîíêó, â êîòîðóþ ìîæíî
èãðàòü ìåñÿöû. À ïîòîì âíîâü ïðîéòè åå ñ ñàìîãî íà÷àëà, íî âñå-òàêè ïî-äðóãîìó.

Ðåàëüíûå ãîðîäñêèå ëàíäøàôòû,- ýòî 90% îáàÿíèÿ Metropolis. Íà ïåðâûé âçãëÿä
ïðîñòî êðàñèâàÿ ãîíêà, MSR ïðîñòî-òàêè óáèâàåò íàïîâàë ñâîåé ðåàëèñòè÷íîñòüþ.

10 38
9,5
ñðåäíèé áàëë

ÑåðãåéÎâ÷èííèêîâ

Ñëîæ íî âñïîì íèòü, êîã -
äà â ïîñ ëåä íèé ðàç åâ -
ðî ïåé ñêàÿ èã ðà ñòà íî -
âè ëàñü ñî áû òèåì îá ùå -

ìè ðî âî ãî ìàñ øòà áà.
ßïîí ñêèå è àìå ðè êàí -
ñêèå ñòó äèè ñ çà âè-
ä íûì ïîñ òîÿí ñòâîì

øòàì ïóþò ñó ïåð õè òû,
îñ òàâ ëÿÿ íà äî ëþ 
â ðî ïû ëèøü èõ

ïîò ðåá ëå íèå. Ìà ëåíü -
êèå æå àí ãëèé ñêèå,

ôðàí öóç ñêèå
è íå ìåö êèå çâåç äî÷ êè
ðà áî òàþò, â îñ íîâ íîì,
íà ñîá ñòâåí íûå ðûí êè.
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METROPOLISSTREET RACER

Ïëîùàäü Picadilly Circus â Ëîíäîíå. À òàì, çà ïîâîðîòîì,
Leicester Square ñ åå çíàìåíèòûì àðêàäíûì êîìïëåêñîì. 
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ÎÁÇÎÐ REVIEWMETROPOLIS STREET RACER

îò ñòàâ îò ãðà ôè êà, çàñ ìîò ðåâ øèñü íà î÷å ðåä -
íóþ äîñ òîï ðè ìå ÷à òåëü íîñ òü, ïà ìÿò íèê, ìà ãà -
çèí ÷èê, êè íî òåàòð, ðåê ëàì íûé ùèò, òå ëå ôîí -
íóþ áóä êó, ôî íàð íûé ñòîëá... Ñòîï! Òàê âåäü ÿ
æå çäåñü áûë! Âà øå ìó ïî êîð íî ìó ñëó ãå óëûá -
íó ëàñü óäà ÷à ïî áû âàòü âî âñåõ òðåõ ïðåä ñòàâ -
ëåí íûõ â MSR ãî ðî äàõ, è ÿ àâ òî ðè òåò íî çàÿâ -
ëÿþ, ÷òî è Ëîí äîí, è Ñàí-Ôðàí öèñ êî, è Òî êèî
ïå ðå äà íû íàñ òîëü êî ðåà ëèñ òè÷ íî, íàñ êîëü êî
ýòî âîîá ùå âîç ìîæ íî, — íè ÷å ëî âå ÷åñ êàÿ ïà -
ìÿòü, íè, óâû, ôî òîã ðà ôèè èëè âè äåîñúåì êè íå
ñïî ñîá íû ñîç äàòü òà êîé êî ëîñ ñàëü íûé ýôôåêò
ïðè ñóò ñòâèÿ. Èìå ëî áû ñìûñë âû ïóñ òèòü ê
MSR expansion pack, íî òîëü êî áåç ìà øèí —
ïðîñ òî ñè ìó ëÿ òîð ïðî ãó ëîê ïî ëó÷ øèì ìåñ òå÷ -
êàì òðåõ êðà ñè âåé øèõ ãî ðî äîâ ìè ðà. Ñ îáÿ çà -
òåëü íûì âèð òóàëü íûì òó ðîì ïî îôè ñó Sega,
âåäü ïî èðî íèè ñóäü áû ãëàâ íûå îôè ñû ÿïîí -
ñêîé, àìå ðè êàí ñêîé è åâ ðî ïåé ñêîé Sega íà õî -
äÿò ñÿ èìåí íî â Òî êèî, Ñàí-Ôðàí öèñ êî è Ëîí -
äî íå ñîîò âåò ñòâåí íî. 

MSR, êî íå÷ íî æå, íå áûë áû ñòîëü ðå âî ëþ -
öèîí íûì ïðîåê òîì, íå áóäü â íåì òà êîé óíè -
êàëü íîé èã ðî âîé êîí öåï öèè. Ôàê òè ÷åñ êè, âïåð -
âûå ñî âðå ìåí Gran Turismo íà ðûí êå ïîÿ âè -
ëàñü äåé ñòâè òåëü íî ñâå æàÿ êîí öåï öèÿ, îò êðû -
âàþ ùàÿ âîç ìîæ íîñ òè äëÿ äëè òåëü íîé èã ðû è
ïðè ýòîì íå èñ ïîëü çóþ ùàÿ íè êà êèõ ôè íàí ñî -
âûõ ðû ÷à ãîâ äàâ ëå íèÿ íà èã ðî êà. Â MSR çà
äåíü ãè íåëü çÿ íè ÷å ãî êó ïèòü, çäåñü âñå íî âîå
äîñ òàåò ñÿ èã ðî êó â îá ìåí íà ñïå öèàëü íûå î÷ -
êè, ñèì âî ëè çè ðóþ ùèå åãî ïðîã ðåññ â ìàñ òåð -
ñòâå âîæ äå íèÿ àâ òî ìî áè ëÿ. Êàæ äàÿ íî âàÿ ãîí -
êà âûÿâ ëÿåò âà øå ìàñ òåð ñòâî, ïðè ÷åì îöå íè -
âàåò ñÿ íå òîëü êî ñîá ñòâåí íî åå ðå çóëü òàò, íî è
òî, êàê âû ïðîÿâ ëÿ ëè ñå áÿ íà ïðî òÿ æå íèè ðåé -
ñà. Çà êðà ñè âûå è ýôôåê òèâ íûå ïî âî ðî òû áó -

äóò íà ÷èñ ëå íû áî íóñ-î÷ êè, à çà ñòîë êíî âå íèÿ è
íåó äà÷ íûå ïî âî ðî òû íà ÷èñ ëÿåò ñÿ øòðàô. Òà -
êèì îá ðà çîì, îñ íîâ íîé, õî òÿ è íå äå íåæ íîé
åäè íè öåé â èã ðå ñòà íî âÿò ñÿ ýòè áî íóñ-î÷ êè,
èìå íóå ìûå Kudos. Îñ íîâ íîé êâåñò ðàç áèò íà
äâàä öàòü ïÿòü ãëàâ, â êàæ äîé èç êî òî ðûõ èìååò -
ñÿ ïî äå ñÿòü ãî íîê. Ïðè ÷åì òè ïû ýòèõ ãî íîê ñî -
âåð øåí íî ðàç ëè÷ íû, â íèõ òðå áóåò ñÿ òî çà êîí -
÷èòü êðóã ñ îï ðå äå ëåí íûì âðå ìå íåì, òî óñ ïåòü
äîå õàòü äî ôè íè øà çà îò âå äåí íûé ñðîê, òî
îáîã íàòü çà íåñ êîëü êî êðó ãîâ îï ðå äå ëåí íîå êî -
ëè ÷åñ òâî ìà øèí, òî çà íÿòü ïðè çî âîå ìåñ òî â

ãîí êå ñ ñî ïåð íè êà ìè, òî ñòà ðàòü ñÿ ïîä äåð æè -
âàòü îï ðå äå ëåí íóþ ñðåä íþþ ñêî ðîñ òü äâè æå -
íèÿ è òàê äà ëåå, è òàê äà ëåå. Âñå ãî òè ïîâ çà äà -
íèé ÷òî-òî îêî ëî ïî ëó òî ðà äå ñÿò êîâ. Êî ëè ÷åñ -
òâî êó äî ñîâ, êî òî ðîå âû ìî æå òå ïî ëó ÷èòü çà
âû ïîë íå íèå êàæ äî ãî èç íèõ, âàðüè ðóåò ñÿ. Èã -
ðî êó ïðå äîñ òàâ ëÿåò ñÿ âîç ìîæ íîñ òü ñà ìî ìó îï -
ðå äå ëèòü ñâîè ñïî ñîá íîñ òè, è ñäå ëàòü ñâîåîá -
ðàç íóþ ñòàâ êó, íàï ðè ìåð: «ß ïðîå äó êðóã çà
äâàä öàòü ñå êóíä âìåñ òî ìàê ñè ìàëü íûõ äâàä öà -
òè ïÿ òè». Åñ ëè ïî ëó ÷èò ñÿ ïðåâ çîé òè ïðåä ëà ãàå -
ìîå äîñ òè æå íèå, íàã ðà äà áó äåò çíà ÷è òåëü íî
óâå ëè ÷å íà. Åñ ëè æå ïî èòî ãàì ãîí êè âàì íå
óäàñ òñÿ âû ïîë íèòü îáå ùàí íîå, òî íàã ðà äû íå
òîëü êî íå ïîñ ëå äóåò, íî âàñ åùå è äî ïîë íè -
òåëü íî îø òðà ôóþò. Âïðî ÷åì, ëþ áîå èç
ñîñ òÿ çà íèé ìîæ íî çà ïóñ êàòü
ñêîëü êî óãîä íî ðàç, ñ îä íèì
òîëü êî óñ ëî âèåì: âíå çà -
âè ñè ìîñ òè îò íî âî ãî ðå -
çóëü òà òà, ñòà ðûé ïî
îêîí ÷à íèè ãîí êè áó äåò
àí íó ëè ðî âàí. Âñå íàá -
ðàí íûå âà ìè â ãîí êàõ
êó äî ñû ñóì ìè ðóþò ñÿ è
ïî ìî ãàþò îò êðû âàòü íî -
âûå ãî íî÷ íûå ñî áû òèÿ,

äå ëàþò äîñ òóï íû ìè íî âûå àâ òî ìî áè ëè (íå òî -
ðî ïè òåñü ðà äî âàòü ñÿ — çäåñü òî æå ïðè äåò ñÿ
äî êà çû âàòü, ÷òî âû èõ äîñ òîé íû) è òðàñ ñû. Äëÿ
çà âåð øå íèÿ ãëà âû íåîá õî äè ìî íàá ðàòü îï ðå -
äå ëåí íîå êðè òè ÷åñ êîå êî ëè ÷åñ òâî, ïðè ýòîì
óñ ïåø íî çà êîí ÷èâ áîëü øóþ ÷àñ òü ãî íîê. Èã ðà
ñòà íî âèò ñÿ äîñ òà òî÷ íî ñëîæ íîé âåñü ìà áûñ -
òðî, ïîýòî ìó íèç êèé ñòàðò íå ïðè âåò ñòâóåò ñÿ —
âñå ðàâ íî ïî òîì ïðè äåò ñÿ âîç âðà ùàòü ñÿ ê ëåã -
êèì ãëà âàì è âû áè âàòü äî ïîë íè òåëü íûå î÷ êè,
èíà ÷å ïîï ðîñ òó íå ïðî áèòü ñÿ. Íåñ ìîò ðÿ íà òî,
÷òî ìíî ãèå óæå óñ ïå ëè çàÿ âèòü î òîì, ÷òî â

MSR — 250 òðàññ, ýòî íå ñîâ ñåì òàê. Òî åñ òü,
êî íå÷ íî æå, âñå 250 ãî íîê, ñî äåð æà ùèõ ñÿ â
ñòàí äàð òíîì êâåñ òå, ïðîèñ õî äÿò íà ãè ãàí òñêîì
êî ëè ÷åñ òâå òðå êîâ. Íî âñå æå èõ ñîâ ñåì íå 250
— ìíî ãèå ãîí êè çà ïó ùå íû ïî óæå âñòðå ÷àâ -
øèì ñÿ òðàñ ñàì çà äîì íà ïå ðåä, íå êî òî ðûå ÿâ -
ëÿþò ñÿ ïî÷ òè òî÷ íû ìè êî ïèÿ ìè ñâîèõ ïðåä -
øåñ òâåí íè êîâ, èñ êëþ ÷àÿ ëèøü êà êîé-íè áóäü
ïðîåçä ÷å ðåç ïà ðàë ëåëü íûé, íî äðó ãîé ïå ðåó -
ëîê. Ýô ôåê òèâ íîå êî ëè ÷åñ òâî òðàññ òà êèì îá -
ðà çîì ñêà òû âàåò ñÿ ïðè ìåð íî ê ñîò íå, íî è ýòî -
ãî âïîë íå äîñ òà òî÷ íî, ÷òî áû èçúåç äèòü êàæ äûé
èç 9 íà ëè ÷åñ òâóþ ùèõ â èã ðå ðà éî íîâ (ïî 3
ó÷àñ òêà â äâå-òðè êâàä ðàò íûõ ìè ëè íà êàæ äûé
ãî ðîä) âäîëü è ïî ïå ðåê, èçó ÷èâ êàæ äóþ óëî÷ êó,
êàæ äûé ïå ðåó ëîê, êàæ äûé çà êó òîê. Àâ òî ìî áè -

ëåé íà äîë ãóþ äî ðî ãó òàê æå ïðåä ñòàâ ëå -
íî äîñ òà òî÷ íî — èõ ÷óòü ìåíü øå ïÿ -

òè äå ñÿ òè, ïðè ÷åì ïî òðà äè öèÿì
GT âñå ïðåä ñòàâ ëå íû ðåàëü íî
ñó ùåñ òâóþ ùè ìè è íà õî äÿ ùè -
ìè ñÿ â ïðîèç âîä ñòâå ìî äå ëÿ -
ìè. ×òî áû ïî êà òàòü ñÿ íà íî -

âîé òà÷ êå, íåîá õî äè ìî ñíà ÷à ëà íàá ðàòü äîñ òà -
òî÷ íîå êî ëè ÷åñ òâî êó äî ñîâ, ÷òî áû åå îò êðûòü, à
çà òåì çàñ ëó æèòü åå â ÷åñ òíîì ïîå äèí êå ñ ñå -
êóí äî ìå ðîì — ñà ìî ñî áîé, ñëîæ íîñ òü èñ ïû òà -
íèé ðàñ òåò ñ ðîñ òîì êëàñ ñà ìà øèí. 

Â MSR ñî âåð øåí íî óíè êàëü íî ðåà ëè çî âàí
ïîä õîä ê èã ðî âîé ìó çû êå. Â âà øåì àâ òî ìî -
áè ëå, êàê è ïî ëà ãàåò ñÿ, èìååò ñÿ ìàã íè òî ëà,
êî òî ðàÿ íàñ òðàè âàåò ñÿ íà ëþ áóþ èç äå ñÿò êîâ
ðà äèîñ òàí öèé, ðà áî òàþ ùèõ â êàæ äîì ãî ðî -
äå. Â ðå çóëü òà òå âû, êàê è â ðåàëü íîé æèç íè,

ñëó øàå òå ðà äèî — ïåñ íè, èí ñòðó ìåí òàëü íóþ
ìó çû êó, äà æå íî âîñ òè è ðåê ëàì íûå ðî ëè êè.
Ïðè ýòîì, åñ òåñ òâåí íî, ðà äèîñ òàí öèè Òî êèî,
Ñàí-Ôðàí öèñ êî è Ëîí äî íà çíà ÷è òåëü íûì
îá ðà çîì îò ëè ÷àþò ñÿ äðóã îò äðó ãà êàê ìó çû -
êàëü íû ìè ïðåä ïî÷ òå íèÿ ìè, òàê è äà æå ÿçû -
êîì îá ùå íèÿ ñî ñëó øà òå ëÿ ìè.

Î êà ÷åñ òâå òåõ íè ÷åñ êîé ðåà ëè çà öèè èã ðû
ãî âî ðèòü ñëîæ íî. Ñ îä íîé ñòî ðî íû, âñå,
÷òî êà ñàåò ñÿ ãî ðîä ñêèõ ëàí äøàô òîâ, â
MSR ïðàê òè ÷åñ êè èäåàëü íî è âû ïîë íå íî
íà ïî êà íå äî ñÿ ãàå ìîì äëÿ äðó ãèõ ðàç ðà -
áîò ÷è êîâ óðîâ íå (Polyphony íà äî åùå
ó÷èòü ñÿ, ó÷èòü ñÿ è ó÷èòü ñÿ). Ñ äðó ãîé —
îñ òàâ øèõ ñÿ ïîñ ëå ãå íå ðà öèè ëàí äøàô òîâ
Dreamcast’îâ ñêèõ ðå ñóð ñîâ õâà òè ëî íå íà
ìíî ãîå. Ìî äå ëè àâ òî ìî áè ëåé âûã ëÿ äÿò íå
ñëèø êîì ðåà ëèñ òè÷ íî. Îíè êðà ñè âû, îò -
ëè÷ íî ñãëà æå íû è âûï ðàâ ëå íû, íî ïî ëè ãî -
íîâ íà íèõ ÿâ íî íå õâà òàåò, ïëþñ òåê ñòó ðû
íà àâ òî ÷ó òî÷ êó ãðÿç íî âà òû, à ïðè âûê øèì
ê áåñ êî íå÷ íî ìó áëåñ êó ôà íà òàì Gran

Turismo ýòî íàâ ðÿä ëè ïîí ðà âèò ñÿ. Ôè ãóð -
êà âî äè òå ëÿ òàê æå âû ïîë íå íà ïðîñ òî, íåñ -
ìîò ðÿ íà òî, ÷òî àíè ìè ðî âàí îí âå ëè êî -
ëåï íî, — ÷å ëî âåê çà ðó ëåì êðó òèò ãî ëî -
âîé, ïå ðå áè ðàåò ðóëü, ìå íÿåò ïå ðå äà ÷è,
ðåç êî âû âî ðà ÷è âàåò áà ðàí êó ïðè ñèëü íîì
ïî âî ðî òå è äà æå îáî ðà ÷è âàåò ñÿ íà çàä âî
âðå ìÿ äâè æå íèÿ íà çàä íåé ïå ðå äà ÷å. Íî
âûã ëÿ äèò îí, ïðîñ òè òå, êàê çàï ðàâ ñêèé
áîë âàí. Òàê ÷òî åñ ëè âû õî òè òå, ÷òî áû îí
íå ðàç äðà æàë, ñòà ðàé òåñü ïî ìåíü øå åç -
äèòü â âà ðèàí òå îò êðû òî ãî êàá ðèî ëå òà (äà,
êñòà òè, ëþ áóþ ìà øè íó ñ îò êèä íûì âåð õîì
ìîæ íî íàñ òðîèòü äëÿ åç äû äíåì, íî÷üþ
èëè â äîæ äü). Ïîñ ëåä íÿÿ «ôèø êà», î êî òî -
ðîé õî ÷åò ñÿ ðàñ ñêà çàòü íà ïðî ùà íèå, ýòî
ãëî áàëü íàÿ âðå ìåí íàÿ ñèñ òå ìà. Ïðè çà -
ïóñ êå èã ðà ñïðà øè âàåò âàñ î òå êó ùåì âðå -
ìå íè, ñâå ðÿÿñü ñ âíóò ðåí íè ìè ÷à ñà ìè â
Dreamcast, è äà æå çàï ðà øè âàåò ÷à ñî âîé
ïîÿñ, â êî òî ðîì âû íà õî äè òåñü. Ñ ýòî ãî
ìî ìåí òà âñå ãîí êè â MSR áó äóò ïîä ÷è íå -
íû ñòðî ãèì âðå ìåí íûì ïðà âè ëàì. Åñ ëè â
äàí íûé ìî ìåíò â íàñ òîÿ ùåì Ñàí-Ôðàí -
öèñ êî íî÷ü, òî è ó âàñ íà òðàñ ñå â Ñàí-
Ôðàí öèñ êî áó äåò íî÷ü. À ãðà äà öèé âðå ìå -
íè ñó òîê â Metropolis îã ðîì íîå êî ëè ÷åñ òâî
— îò ïðåä ðàñ ñâåò íîé äûì êè äî áó ðî-êðàñ -
íî ãî çà êàò íî ãî íå áà. 

Metropolis îêà çàë ñÿ ñîâ ñåì íå òà êîé èã ðîé,
êà êóþ ìû æäà ëè. Ðåä ÷àé øèé ñëó ÷àé — îí
îêà çàë ñÿ ìíî ãî ëó÷ øå. Ëó÷ øàÿ ãîí êà íà ñå -
ãîä íÿø íèé äåíü íà âñåõ ñèñ òå ìàõ. Îáÿ çà -
òåëü íàÿ ïî êóï êà äëÿ ëþ áî ãî âëà äåëü öà DC è
âåñü ìà äîñ òîé íûé ïî âîä äëÿ òî ãî, ÷òî áû,
íà êî íåö, îá çà âåñ òèñü ýòîé âå ëè êî ëåï íîé
ïðèñ òàâ êîé. =
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Ïëàò ôîð ìà: Dreamcast Æàíð: Racing Adventure
Èç äà òåëü: Sega 
Ðàç ðà áîò ÷èê: Bizarre Creations
Êî ëè ÷åñ òâî èã ðî êîâ: 1-2
Îí ëàéí: www.bizarrecreations.co.uk

Ä Î Ñ Ü Å

Bizarre Creations ñó ìå ëà
ïîë íîñ òüþ, äî ïîä ëèí íî
è ñêðó ïó ëåç íî ïå ðå âåñ -
òè â öèô ðî âîé òðåõ -
ìåð íûé âèä ñðà çó òðè
çíà ìå íè òûõ ìå ãà ïî ëè -
ñà. Òî êèî, Ñàí-Ôðàí -
öèñ êî è Ëîí äîí âûã ëÿ -
äÿò â MSR òàê, ñëîâ íî
ñîø ëè ñ ãëÿí öå âûõ
îòêðûòîê.Ëó÷øå âñåãî â Ëîíäîíå óäàëèñü íî÷íûå ãîíêè. Ýôôåêòíî...

Â Ñàí-Ôðàíöèñêî ìîæíî ïîêàòàòüñÿ è ïî íàáåðåæíîé.
Âîò òîëüêî â ðåàëüíîé æèçíè òàì ñëèøêîì ìíîãî ñâåòîôîðîâ.



å ãîä íÿ â î÷å ðåä íîé ðàç ïðèñ -
òàëü íî ðàñ ñìàò ðè âàë ñâîå ãî äî -
ìàø íå ãî áå ãå ìî òà, ïî íå äî ðà çó -
ìå íèþ ðî äèâ øå ãî ñÿ êîø êîé, è â

î÷å ðåä íîé ðàç óáå äèë ñÿ â âåð íîñ òè âû âî äà,
ñäå ëàí íî ãî ëþäü ìè, ãî ðàç äî áî ëåå óì íû ìè,
÷åì ÿ. Â ñà ìîì äå ëå, íà çî âè òå åùå õîòü îä íî
æè âîò íîå, êî òî ðîå êîð ìÿò íå çà òî, ÷òî îíî
ïðè íî ñèò ïîëü çó, îõ ðà íÿåò äîì èëè çâîí êî ùå -
áå ÷åò, à ïî òî ìó, ÷òî, íàåâ øèñü, îíî õî äèò äî -
âîëü íîå-ïðå äî âîëü íîå. È óð ÷èò. Î, óð ÷à íèå —
ýòî íå ïóñ òÿê! Çà óð ÷à íèå êîø êàì ïðî ùàåò ñÿ
âñå: æà ëî áû ñî ñå äà ïî ïî âî äó åãî ïðî ïàâ øå ãî
õî ìÿ÷ êà, åä êèé çà ïàõ, èç ðåä êà ðàç íî ñÿ ùèé ñÿ
ïî äî ìó, äè êèå âèç ãè â ÷å òû ðå ÷à ñà óò ðà. Îä íè
æè âîò íûå ðàñ òè ëè êëû êè, äðó ãèå — íî ãè,
òðåòüè ðàç âè âà ëè ìîçã, à êîø êè äî âîëü ñòâî âà -
ëèñü òåì, ÷òî íàó ÷è ëèñü çâó êîì çàñ âè äå òåëü -
ñòâî âàòü ñâîå õî ðî øåå íàñ òðîå íèå. Êà çà ëîñü
áû, â âå ëè êîì ñîñ òÿ çà íèè, èìå íóå ìîì ýâî ëþ -
öèåé, óð ÷à íèå ïî ìî ãàåò íå áîëü øå, ÷åì êðîñ -
ñîâ êè èç áå òî íà. Íî îêà çà ëîñü, ÷òî áëà ãî äà ðÿ
ýòîé ñïî ñîá íîñ òè êîø êè îñ òà âè ëè ìíî ãèõ äðó -
ãèõ æè âîò íûõ äà ëå êî ïî çà äè. Âñïîì íè òå, ÷òî
ïðè õî äèò ñÿ òåð ïåòü ÷å ëî âå êó îò ñâîèõ äâó íî ãèõ
ñîá ðàòüåâ — òàê êàê æå åìó áû ëî íå îöå íèòü êî -
øà÷üå óð ÷à íèå? Êîø êè ïðåê ðàñ íî óñ òðîè ëèñü â
ìè ðå, ñîç äàí íîì ïî çà êî íàì ïðè ðî äû è æè âó -
ùåì ïî çà êî íàì ÷å ëî âå ÷åñ êèì. Òàê óñ òðîè ëèñü,
÷òî ìîå ïî÷ òå íèå. Óð ÷à íèå — ýòî âåäü îç íà ÷àåò:
«Äîñ òàâü ìíå óäî âîëü ñòâèå, íå ïî æà ëååøü!»
Ñîâ ñåì äðó ãîå äå ëî îáåçüÿ íû. Îá ùàòü ñÿ ñ íè -
ìè äîë ãîå âðå ìÿ êðàé íå òÿ æå ëî. À óæ åñ ëè
ñóäü áà çà êè íåò âàñ íà îäèí èç êà ðèá ñêèõ îñ -
òðîâ êîâ, ãäå ïà ñóò ñÿ öå ëûå ñòà äà ýòèõ çâå ðþã,
òî ñáå æàòü îò òó äà çà õî ÷åò ñÿ î÷åíü-î÷åíü ñêî ðî.
Äà æå åñ ëè äå ëî áó äåò ïðîèñ õî äèòü â âèð òóàëü -
íîé Âñå ëåí íîé. Ïîýòî ìó îä íà èç ñà ìûõ ëó÷ øèõ
èã ðî âûõ êîì ïà íèé ñîâ ðå ìåí íîñ òè Lucas Arts

ñîç äà ëà öå ëûé ñå ðèàë, ïîñ âÿ ùåí íûé ýòîé òå -
ìå. Åå ïðîåêò Monkey Island ñòàë êëàñ ñè êîé
æàí ðà adventure. Óáèé ñòâî âðå ìå íè â ìè ðå ïè -
ðà òîâ, ðî êî âûõ è àëü òåð íà òèâ íûõ êðà ñà âèö çà -
âîå âà ëî íå ìåíü øóþ âñå íà ðîä íóþ ëþ áîâü, ÷åì
ðå øå íèå ñëîæ íûõ çà äà÷ èç ðàç äå ëà âûñ øåé
ìà òå ìà òè êè. Ïðè ÷åì, åñ ëè òà êèå çà äà ÷è êðàé íå
íåó äîá íî ðå øàòü îä íî ìó è ïðè õî äèò ñÿ ïðè áå -
ãàòü ê ïî ìî ùè äâóõ, à òî è òðåõ íåèç âåñ òíûõ, òî
ïîã ðó çèòü ñÿ â ïó ÷è íó ðî ìàí òè ÷åñ êèõ ïðèê ëþ ÷å -
íèé îò ëè÷ íî ìîæ íî è â ãîð äîì îäè íî ÷åñ òâå. È
âîò ñîâ ñåì íå äàâ íî Lucas Arts ñîîá ùè ëà, ÷òî
ìû âíîâü ìî æåì ãî òî âèòü ñÿ ê ïîã ðó æå íèþ â
ñêàç êó. Âåäü íà êî íåö-òî èç ÷ðå âà ìî ãó ÷åé êîì -
ïà íèè âû ëó ïè ëàñü î÷å ðåä íàÿ ñå ðèÿ çíà ìå íè -
òîé èã ðû, êî òî ðàÿ íå òîëü êî ïîç âî ëèò ñ ïîëü çîé

ïðî ïàñ òü ëó÷ øèì ÷à ñàì æèç íè, íî è ïî ìî æåò
íà êî íåö-òî ïî êè íóòü êîì ïà íèþ îñ òðîâ íûõ
îáåçüÿí.

ÆÅ ÍÈÒÜ Ñß ÍÀ
ÃÓ ÁÅÐ ÍÀ ÒÎÐ ØÅ —
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Ñî áû òèÿ â Escape From Monkey Island
ïðîèñ õî äÿò ñïóñ òÿ íåñ êîëü êî ìå ñÿ öåâ ïîñ ëå

ïðèê ëþ ÷å íèé, ðàç âî ðà ÷è âàâ øèõ ñÿ â ïîñ ëåä íåé
÷àñ òè ñå ðèà ëà — Curse of Monkey Island. Ñà ìûé
ãëàâ íûé ãå ðîé èã ðû — Ãàé áðàø — íà êî íåö-òî
ïî êîí ÷èë ñ õî ëîñ òÿö êîé æèç íüþ, æå íèâ øèñü íà
ãó áåð íà òîð øå îä íî ãî èç îñ òðî âîâ Ýëåéí Ìàð -
ëè. Ê ñî æà ëå íèþ, åìó íå óäà ëîñü èñ ïîë íèòü
ñâîþ âòî ðóþ ãî ëó áóþ ìå÷ òó — îò ïðà âèòü ñÿ â
ñâà äåá íîå ïó òå øåñ òâèå îä íî ìó, ïîýòî ìó òðè
ìå ñÿ öà îí áûë âû íóæ äåí ïðî âåñ òè â êîì ïà íèè
ìî ëî äîé æå íû. Ñëà âà Áî ãó, ýòî íå ïðè âå ëî íè
ê êà êèì íåï ðèÿò íûì ïîñ ëåä ñòâèÿì. Ñ äðó ãîé
ñòî ðî íû, èç âåñ òíî, ÷òî åñ ëè âîç íèê ëè ïðîá ëå -
ìû ñ æå íîé, òî íà äî êîí ÷àòü ñ ïîä ðó ãà ìè. Òåì
íå ìå íåå, ïðîá ëå ìû ïîÿ âè ëèñü â äðó ãîé îá ëàñ -
òè. Âî-ïåð âûõ, èç-çà äëè òåëü íî ãî îò ñóò ñòâèÿ
ãî ðîä ñêîé ñî âåò îáúÿ âèë êðà ñà âè öó Ýëåéí ïî -
ãèá øåé. Âî-âòî ðûõ, ãó áåð íà òîð ñêèé îñîá íÿ ÷îê
îêà çàë ñÿ ïîä ëå æà ùèì ñíî ñó. Ýòî áå çóñ ëîâ íî
èí òå ðåñ íîå çà íÿ òèå ïî ðó ÷è ëè îò ñòàâ íî ìó ïè -
ðà òó, âîî ðó æåí íî ìó êà òà ïóëü òîé è ÿùè êîì ðî -
ìà Havana Club.

×òî áû êàê ìîæ íî áûñ òðåå ðà çîá ðàòü ñÿ ñî âñå -
ìè íåó ðÿ äè öà ìè, ïà ðî÷ êà ðàç äå ëè ëàñü. Ýëåéí
îò ïðà âè ëàñü â ãî ðîä ñêîé ñî âåò â ïî ïûò êå äî êà -
çàòü, ÷òî îíà âñå åùå æè âà èëè, ïî êðàé íåé ìå -

rating
Âÿ÷åñëàâ Íàçàðîâ

Ñåðãåé Àìèðäæàíîâ

Äìèòðèé Ýñòðèí

Áîðèñ Ðîìàíîâ

Îò ëè÷ íîå ïðî äîë æå íèå îò ëè÷ íî ãî èã ðî âî ãî ñå ðèà ëà. Lucas Arts â î÷å ðåä íîé ðàç
äî êà çà ëà, ÷òî â èã ðî âîé èí äóñ òðèè ó íåå ïðàê òè ÷åñ êè íåò äîñ òîé íûõ êîí êó ðåí òîâ.

8
7
8

Âîçâðàùåíèå Ãàéáðàøà íà îáåçüÿííèé îñòðîâ ïîëó÷èëîñü çàáàâíûì, îðèãèíàëüíûì
è ïðàçäíè÷íûì. Íî áûëîé óäàëè â íîâîì ïðèêëþ÷åíèè óæå íå çàìå÷àåòñÿ.

Êâåñò îò Lucas Arts â 3D.
Ê ñîæàëåíèþ, íè÷åãî íîâîãî â èãðå, â ïðèíöèïå, íåò. 

Èãðû îò LucasArts, — ýòî âñåãäà ëó÷øå, ÷åì î÷åðåäíûå "Çâåçäíûå Âîéíû".
Ìîãó ñìåëî ïîðåêîìåíäîâàòü âçãëÿíóòü íà íîâûé Monkey Island.
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ðå, ìî æåò ñà ìîñ òîÿ òåëü íî ïå ðåä âè ãàòü ñÿ äà æå
ïîñ ëå òðåõ êà ëåí äàð íûõ ìå ñÿ öåâ, ïðè øåä øèõ -
ñÿ íà îäèí ìå äî âûé. Ãàé áðàø æå ðå øèë ïî ìå -
øàòü ïè ðà òó îêîí ÷à òåëü íî ðàç ðó øèòü ñå ìåé íîå
ãíåç äûø êî, êî òî ðîå ìîã ëî áû âûç âàòü ïðèñ òóï
îñ òðîé çà âèñ òè äà æå ó íà øèõ ðîä íûõ îëè ãàð -
õîâ. Ñ ýòîé öåëüþ îí îò ïðà âèë ñÿ â ãî ðîä, ãäå
íà äåÿë ñÿ íàé òè óï ðà âó íà ðàç áó øå âàâ øå ãî ñÿ
ìîð ñêî ãî àë êî ãî ëè êà. Îä íà êî òàì åãî ëèøü åùå
áîëü øå ðàñ ñòðîè ëè, õî òÿ è áëà ãî äóø íî ðå øè -
ëè íå ðàñ ÷åò âå ðÿòü, ïîñ ëåä íè ìè íî âîñ òÿ ìè.
Çà ãà äî÷ íûé áèç íåñ ìåí, ïðè áûâ øèé ñ ðî äè íû
êåí ãó ðó, Îç çè Ìàí äðèëë ïîñ òå ïåí íî ñêó ïàåò
çåì ëè è ïà ðàë ëåëü íî ïû òàåò ñÿ ïîä ÷è íèòü ñå áå
ñâî áî äî ëþ áè âûõ êà ðèá ñêèõ ïè ðà òîâ, ÷òî áû èõ
ëàï êà ìè çà ðà áî òàòü ñå áå ìèë ëèî íû è ñòàòü
ïîë íî öåí íûì ìîð ñêèì îëè ãàð õîì.

Êðî ìå ýòî ãî, íî âîèñ ïå ÷åí íî ìó æå íà òè êó Ãàé -
áðà øó ïðåä ñòîèò âíîâü âñòðå òèòü ñÿ ñ ïè ðà òîì
Ëå ×à êîì, áåç êî òî ðî ãî íå îá õî äèò ñÿ íè îä íà

èã ðà Monkey Island. Îä íà êî â Escape From
Monkey Island ãàä êèé ðàç áîé íèê êàð äè íàëü -
íûì îá ðà çîì èç ìå íèë ñÿ, ñòàâ äà æå ïî õî æèì
íà ÷å ëî âå êà. Ïî êðàé íåé ìå ðå, âíåø íå. È
âûÿñ íå íèå òî ãî, êà êèì æå îá ðà çîì ãðî çà ìî -
ðåé è ïîð òî âûõ êà áà êîâ ñó ìåë âûá ðàòü ñÿ èç ëî -
âóø êè, êó äà åãî çà ïè õà ëè â êîí öå òðåòüåé ÷àñ -
òè èã ðû, ÿâ ëÿåò ñÿ îä íîé èç âàæ íåé øèõ çà äà÷
Ãàé áðà øà. Ïî ìè ìî ýòî ãî åìó ïðåä ñòîèò ðà çîá -
ðàòü ñÿ â òîì, êàê ñâÿ çà íû æàä íûé àâ ñòðà ëèåö
Ìàí äðèëë è âñå òîò æå Ëå ×àê. Íà êî íåö, ïî òðå -
áî âà íèþ çå ëå íûõ (îò íå äîå äà íèÿ è ïîõ ìåëüÿ)
àê òè âèñ òîâ, âûñ òó ïàþ ùèõ ïîä ýãè äîé îá ùåñ -
òâà Greenpeace, íåñ ÷àñ òíûé ìóæ ãó áåð íà òîð øè
áó äåò âû íóæ äåí ðà çîá ðàòü ñÿ ñ ïðè ÷è íîé òàèí -
ñòâåí íî ãî èñ ÷åç íî âå íèÿ âñåõ îáåçüÿí ñ îä íîè -
ìåí íî ãî îñ òðî âà. Õî òÿ âñå ïðîã ðåñ ñèâ íîå ÷å -
ëî âå ÷åñ òâî è ïî íè ìàåò, ÷òî ýòî ìî æåò áûòü
åäèí ñòâåí íîå ïî ëî æè òåëü íîå ñî áû òèå, ïðîè -
çî øåä øåå çà âðå ìÿ îò ñóò ñòâèÿ Ãàé áðà øà. Ðå -
øå íèåì è ýòîé çà ãàä êè åìó ïðè äåò ñÿ çà íè -
ìàòü ñÿ, ïó òå øåñ òâóÿ ïî êà ðèá ñêèì îñ òðî âàì è
îá ùàÿñü ïî õî äó äå ëà êàê ñî ñòà ðû ìè çíà êî ìû -
ìè, òàê è ñ ñî âåð øåí íî íî âû ìè ïåð ñî íà æà ìè.

ÍÎ ÂÎÑ ÒÈ
ÄËß ÏÈ ÐÀ ÒÎÂ

Îä íèì èç ñà ìûõ ãëàâ íûõ îò ëè ÷èé Escape
From Monkey Island îò ñâîèõ ñòàð øèõ

áðàòüåâ, êî íå÷ íî æå, ÿâ ëÿåò ñÿ òî, ÷òî îò íû íå
èã ðà ñòà ëà ïîë íîñ òüþ òðåõ ìåð íîé. Íî òàê æå
î÷åíü âàæ íûì íî âîâ âå äå íèåì ÿâ ëÿåò ñÿ è åå
ïîë íîñ òüþ îá íîâ ëåí íûé èí òåð ôåéñ. Òîëü êî íå
ïó ãàé òåñü ñðà çó (ëó÷ øå èñ ïó ãàé òåñü ìè íóò ÷å -
ðåç 21), íî â íî âîé ñå ðèè ïðèê ëþ ÷å íèé Ãàé -
áðà øà óï ðàâ ëå íèå ãå ðîåì îñó ùåñ òâëÿåò ñÿ áåç
ïî ìî ùè ðîä íî ãî íàñ òîëü íî ãî ãðû çó íà. Âìåñ òî
íå ãî, ïî ïðè ìå ðó Grim Fandango, èñ ïîëü çóåò ñÿ
êëà âèà òó ðà. Ñîîò âåò ñòâåí íî, ðó êî âî äèòü ïå ðå -
ìå ùå íèåì íà øå ãî îò íî ñè òåëü íî þíî ãî èñ êà òå -
ëÿ ïðèê ëþ ÷å íèé ïðè õî äèò ñÿ, òîï ÷à íåñ êîëü êî
îñ íîâ íûõ áà òî íîâ, íà êî òî ðûõ íà ðè ñî âà íû
ñòðå ëî÷ êè. Âïðî ÷åì, èã ðà ïîç âî ëÿåò èñ ïîëü çî -
âàòü äëÿ ýòèõ æå öå ëåé è gamepad.

Ïîèñê öåí íûõ ïðåä ìå òîâ, êî òî ðûå ìî ãóò ïðè -
ãî äèòü ñÿ â ïîèñ êå îò âå òîâ íà çà ãàä êè, â
Escape From Monkey Island ñâî äèò ñÿ ê
ïðîñ òûì ïðî ãóë êàì ïî ñà ìûì ðàç íûì çëà÷ íûì
ìåñ òàì. Åñ ëè Ãàé áðàø ïðèá ëè æàåò ñÿ ê êà êî ìó-
íè áóäü öåí íî ìó îáúåê òó, òî îí àâ òî ìà òè ÷åñ êè
ïî âî ðà ÷è âàåò ê íå ìó ñâîþ ÷å ðåï íóþ êî ðîá êó,
ïîñ ëå ÷å ãî èã ðî êàì ïðåä ëà ãàåò ñÿ íåñ êîëü êî âà -
ðèàí òîâ äåé ñòâèé. Êàê è â Grim Fandango, â çà -
âè ñè ìîñ òè îò òî ãî, ÷òî æå èìåí íî çàèí òå ðå ñî -
âà ëî ãå ðîÿ, âèð òóàëü íûå ïó òå øåñ òâåí íè êè ìî -
ãóò ïîï ðî áî âàòü ïî ãî âî ðèòü, èñ ïîëü çî âàòü,
âíè ìà òåëü íî èçó ÷èòü èëè âîîá ùå ïî ïû òàòü ñÿ
çà õà ïàòü òîò èëè èíîé ïðåä ìåò ñå áå äëÿ ïîñ ëå -

äóþ ùèõ ýêñïå ðè ìåí òîâ. ×òî êà ñàåò ñÿ ïîñ ëåä -
íåé âîç ìîæ íîñ òè, òî ñèñ òå ìà õðà íå íèÿ òî âàð -
íî-ìà òå ðèàëü íûõ öåí íîñ òåé â Escape From
Monkey Island òàê æå ñó ùåñ òâåí íî èç ìå íè -
ëàñü. Èã ðî êàì áîëü øå íåò íåîá õî äè ìîñ òè ïå -
ðåê ëþ ÷àòü ñÿ íà ýêðàí, ãäå äå ìîí ñòðè ðóåò ñÿ
ñî äåð æè ìîå èõ ïî õîä íî ãî ñóí äó êà äëÿ ñîê ðî -
âèù. Âìåñ òî ýòî ãî êàð òèí êà îê ðó æàþ ùåé ñðå -
äû ñëåã êà òåì íååò, è ïå ðåä âçî ðîì ïó òå øåñ -
òâåí íè êîâ âîç íè êàåò êî ëå÷ êî, ñîñ òîÿ ùåå èç òåõ
ïðåä ìå òîâ, êî òî ðûå Ãàé áðàø óñ ïåë çà íû êàòü.
Îïå ðà öèè ñ íè ìè îñó ùåñ òâëÿþò ñÿ ñ ïî ìîùüþ
òåõ æå êëà âèø, ÷òî è èñ ïîëü çóþò ñÿ äëÿ óï ðàâ -
ëå íèÿ ïåð ñî íà æåì.

Âïðî ÷åì, ýòî ëèøü òî, ÷òî êà ñàåò ñÿ âçàè ìî äåé -
ñòâèÿ ñ íåî äó øåâ ëåí íû ìè èëè ïîï ðîñ òó ìåð -
òâû ìè ïðåä ìå òà ìè. Íàï ðè ìåð, îêà ìå íåâ øóþ
ìûñ ëü âïîë íå ìîæ íî èñ ïîëü çî âàòü êàê õî ëîä -
íîå îðó æèå. Íî åñ ëè ïåð ñî íàæ ïû òàåò ñÿ ñêà -
çàòü ÷òî-òî îðè ãè íàëü íîå, òî åãî íå ñëå äóåò
ñðà çó æå îò ïðàâ ëÿòü â ïå øåå ýðî òè ÷åñ êîå ïó òå -
øåñ òâèå èëè èñ ïû òû âàòü íà íåì âñå òó æå îêà -
ìå íåâ øóþ ìûñ ëü. Âìåñ òî ýòî ãî ãî ðàç äî ïî ëåç -
íåå áó äåò ñ íèì ïîîá ùàòü ñÿ. Áå ñå äû ñ æè òå ëÿ -
ìè îñ òðî âà â Escape From Monkey Island
ïðîèñ õî äÿò ïó òåì âû áî ðà òåõ èëè èíûõ ðåï ëèê
èëè âîï ðî ñîâ èç çà ðà íåå ïîä ãî òîâ ëåí íî ãî ðàç -
ðà áîò ÷è êà ìè ñïèñ êà. Ïðè ÷åì «ïðà âèëü íûõ» èëè
«íåï ðà âèëü íûõ» âà ðèàí òîâ â èã ðå íå ñó ùåñ -
òâóåò. Áå ñå äóÿ ñ òå ìè èëè èíû ìè ïåð ñî íà æà -
ìè, èã ðî êè ïîñ òå ïåí íî ïî ëó ÷àþò èí ôîð ìà öèþ,
êî òî ðàÿ ïî ìî æåò èì ïðè ðàç ãà äû âà íèè ðàç ëè÷ -
íûõ çà ãà äîê èëè ïðîñ òî äàñò âîç ìîæ íîñ òü íå -
íà äîë ãî ïî ÷óâ ñòâî âàòü ñå áÿ óì íûì ÷å ëî âå êîì.
Ñà ìîå ãëàâ íîå — íóæ íî ïîì íèòü, ÷òî äëÿ òî ãî,
÷òî áû ïðîñ ëûòü íå âîñ ïè òàí íûì, äîñ òà òî÷ íî
ñêà çàòü ïðàâ äó.

Êîí öåï öèÿ ãî ëî âî ëî ìîê òàê æå ïðå òåð ïå ëà â
Escape From Monkey Island íå êî òî ðûå èç -
ìå íå íèÿ. Çà ãàä êè íå ñòà ëè ìå íåå ñëîæ íû ìè.
Íî, áå çóñ ëîâ íî, òå ïåðü îíè ìî ãóò ïîõ âàñ òàòü ñÿ
áîëü øåé ëî ãè÷ íîñ òüþ. Êðî ìå ýòî ãî, â íî âîé
èã ðå ëþ áàÿ ñåðüåç íàÿ ïðîá ëå ìà ñîñ òîèò èç

ìíî æåñ òâà íå áîëü øèõ çà äà ÷åê. Íàï ðè ìåð, îä -
íîé èç ïåð âûõ ïðîá ëåì, êî òî ðóþ íåîá õî äè ìî
ðå øèòü Ãàé áðà øó, ÿâ ëÿåò ñÿ ñïà ñå íèå ñå ìåé íî -
ãî ãíåç äûø êà îò ïîë íî ãî ðàç ðó øå íèÿ êà òà ïóëü -
òíûì ïè ðà òîì. Âî âðå ìÿ áå ñå äû ñ ðàç ðó øè òå -
ëåì òîò îá ìîë âèò ñÿ, ÷òî íå ïðî÷ü áûë áû ïå ðå -
êó ñèòü, äà áû ïî ëó ÷èòü âîç ìîæ íîñ òü âû ïèòü
åùå íåì íî ãî ðî ìà. Ïîýòî ìó â ïåð âóþ î÷å ðåäü
ãå ðîþ ïðåä ñòîèò ñïðà âèòü ñÿ ñ íåñ êîëü êè ìè íå -
áîëü øè ìè çà äà÷ êà ìè ïî ïîèñ êó çà êóñ êè, ïîñ ëå
÷å ãî âîï ðîñ î ñíî ñå äî ìà îò ïà äåò ñðà çó æå
ïîñ ëå òî ãî, êàê îò ïà äåò îáîæ ðàâ øèé ñÿ îïå ðà -
òîð êà òà ïóëü òû.

ÍÎ ÂÎÅ —ÅÙÅ
ÍÅÇÀ ÁÛ ÒÎÅÑÒÀ ÐÎÅ

Êàê è ìíî ãèå íî âîâ âå äå íèÿ â ãåé ìïëýé èã ðû,
äâè æîê Escape From Monkey Island áûë
çàèì ñòâî âàí ó Grim Fandango. Áå çóñ ëîâ íî,
ìíî ãèå ïîê ëîí íè êè ñå ðèà ëà î÷åíü ïå ðå æè âà ëè
ïî ïî âî äó òî ãî, âî ÷òî æå îí ïðåâ ðà òèò ñÿ ñ ïðè -
õî äîì â íå ãî ïî ëè ãî íàëü íûõ ïåð ñî íà æåé è
ïðî ÷èõ çà ðà íåå îò ðåí äå ðåí íûõ áýêãðàóí äîâ.
Ñåé ÷àñ óæå ìîæ íî ñìå ëî âñåõ óñ ïî êîèòü, ïîñ -
êîëü êó ýêñïå ðè ìåí òàëü íàÿ ïëàñ òè ÷åñ êàÿ îïå -
ðà öèÿ óäà ëàñü íà ñëà âó. Âî ìíî ãîì ýòî ìó ñïî -
ñîá ñòâî âà ëî è òî, ÷òî äâóõ ëåò íèé äâè æîê Grim
Fandango áûë ñó ùåñ òâåí íî äî ðà áî òàí. Òàê, èã -
ðà ïîë íîñ òüþ èñ ïîëü çóåò âîç ìîæ íîñ òè 3D-àê -
ñå ëå ðà òî ðîâ, ÷òî ñà ìûì ïî ëî æè òåëü íûì îá ðà -
çîì ñêà çû âàåò ñÿ íà åå âíåø íåì îá ëè êå. Êðî ìå
òî ãî, ÷èñ ëî ïî ëè ãî íîâ, èñ ïîëü çóå ìûõ â ìî äå -
ëÿõ ïåð ñî íà æåé â Escape From Monkey
Island, ìíî ãîê ðàò íî âû ðîñ ëî. Íàï ðè ìåð, íà
Ãàé áðà øà ðàç ðà áîò ÷è êè íå ïî æàä íè ÷à ëè âû äå -
ëèòü 1500 ïî ëè ãî íîâ, òîã äà êàê ãëàâ íûé ãå ðîé
Grim Fandango Ìýííè ìîã ïîõ âàñ òàòü ñÿ ëèøü
400. Âïðî ÷åì, Grim Fandango íå ÿâ ëÿåò ñÿ
åäèí ñòâåí íîé èã ðîé, êî òî ðàÿ ñòà ëà äî íî ðîì
òåõ íî ëî ãèé äëÿ Escape From Monkey Island.
Äå ëî â òîì, ÷òî òåõ íî ëî ãèÿ àíè ìà öèè, èñ ïîëü -
çóå ìàÿ â ïðîåê òå äâóõ ëåò íåé äàâ íîñ òè, íå ìîã -
ëà ïîõ âàñ òàòü ñÿ äà æå íà ëè ÷èåì ñêå ëåò íûõ ìî -
äå ëåé ïåð ñî íà æåé. Â èã ðå ðàç ðà áîò ÷è êè âîñ -
ïîëü çî âà ëèñü ñèñ òå ìîé Obi-Wan è îò ëè÷ íî ñå -
áÿ çà ðå êî ìåí äî âàâ øåé â áîå âè êàõ Star Wars. 

Èòàê, Lucas Arts ïðåä ñòà âè ëà íàì ïðîåêò, êî òî -
ðî ãî æäà ëè âñå ïîê ëîí íè êè adventure è ïðîñ òî
ëþ áè òå ëè êà ÷åñ òâåí íûõ èãð. Escape From
Monkey Island, áå çóñ ëîâ íî, äîñ òà âèò âàì ìàñ -
ñó óäî âîëü ñòâèÿ, ïî êà âû áó äå òå ñòà ðàòü ñÿ ñáå -
æàòü ñ Îñ òðî âà Îáåçüÿí. Ñäå ëàòü ýòî âñå æå
ñëå äóåò â îáÿ çà òåëü íîì ïî ðÿä êå. Õî òÿ áû äëÿ
òî ãî, ÷òî áû áû ëî êó äà âîç âðà ùàòü ñÿ â ñëå äóþ -
ùåé ñå ðèè èã ðû. =
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Ïëàò ôîð ìà: ÐÑ Æàíð: adventure
Èç äà òåëü: Lucas Arts Ðàç ðà áîò ÷èê: Lucas Arts
Òðå áî âà íèÿ ê êîì ïüþ òå ðó: P-166, 32 Mb RAM, 4õ
CD-ROM, 3D-àê ñå ëå ðà òîð
Îíëàéí: http://www.lucasarts.com/

Ä Î Ñ Ü Å

Òðåõìåðíûå ïåðñîíàæè íà ðåäêîñòü õîðîøî àíèìèðîâàíû.

Äâèæîê Grim Fandango ïîçâîëèë áåç âñÿêèõ ïðîáëåì îòêàçàòüñÿ îò äðåâíåãî SCUMM Engine.



— Ñåð æàíò, îíè çäåñü ïîâ ñþ äó!
— Íå äðåéô, ïà ðåíü, ñëå äè çà ñïè íîé è
ïîì íè: åñ ëè òû ñëó ÷àé íî ðàç íå ñåøü ýòó

÷åð òî âó òå ëåñ òàí öèþ, òî ìî æåøü ñ÷è òàòü,
÷òî òåð ðî ðèñ òû äî áè ëèñü ñâîå ãî!

— ÅÑ ÒÜ, ÑÝÐ!

û — ïðîñ òîé àìå ðè êàí ñêèé ïà -
ðåíü. Òû ëþ áèøü âåñü ìèð è æå -
ëàåøü åìó êàê ìîæ íî ñêî ðåå
ïðèîá ùèòü ñÿ ê öåí íîñ òÿì àìå -

ðè êàí ñêîé äå ìîê ðà òèè. Íî åñ òü ïî äîí êè, êî òî -
ðûå ýòî ìó ìå øàþò, è òû äîë æåí î÷èñ òèòü îò
íèõ çåì íîé øàð. Òàì, ãäå íåò ïî ðÿä êà è çà êî -
íà, òâî ðèøü ñïðà âåä ëè âîñ òü òû — ñîë äàò îò ðÿ -
äà «Äåëü òà». È âñå ýòî — áëà ãî äà ðÿ NovaLogic,
ïî ðà äî âàâ øåé íàñ òðåòüåé ÷àñ òüþ ñå ðèà ëà
Delta Force. Óíè êàëü íûé ñèí òåç ýêøíà è òàê òè -
êè, îã ðîì íûå îò êðû òûå ïðîñ òðàí ñòâà, òîë ïû
âðà ãîâ è ñìåð òü îò îä íîé-åäèí ñòâåí íîé ìåò -
êîé ïó ëè... 

Äà, çà êî íû ýòî ãî æàí ðà ñó ðî âû — î êâåé êî/àí -
ðè ëîâ ñêîé óäà ëè ëó÷ øå çà áûòü. Ïðè äåò ñÿ è
äó ìàòü, è ïëà íè ðî âàòü êàæ äûé øàã, è ðàñ ñ÷è -
òû âàòü äðà ãî öåí íûå ïàò ðî íû. Çà òî ðàç íîîá -
ðà çèå âîç ìîæ íîñ òåé ïðèÿò íî óäè âèò ëþ áî ãî
êâà êå ðà. Ìû ìî æåì áå æàòü èëè êðàñ òü ñÿ, â
íà øåì ðàñ ïî ðÿ æå íèè êó ÷à ðàç íî ãî îáî ðó äî -
âà íèÿ, âêëþ ÷àÿ áè íîê ëü è àï òå÷ êè. Íà ðà äà ðå
îòîá ðà æàþò ñÿ âðà ãè, íà õî äÿ ùèå ñÿ â íå ïîñ -
ðåä ñòâåí íîé áëè çîñ òè, à êî ìàí äèð ñêàÿ êàð òà

âîîá ùå ïî êà çû âàåò âñþ òåð ðè òî ðèþ è öå ëè. È
ýòî íå ôàí òàñ òè êà. Äà âå ÷à âûÿñ íè ëîñü, ÷òî
àìå ðè êàí ñêàÿ àð ìèÿ ÄÅÉ ÑÒÂÈ ÒÅËÜ ÍÎ èñ -
ïîëü çî âà ëà Delta Force: Land Warrior ïðè
ñîç äà íèÿ îáó ÷àþ ùå ãî ñè ìó ëÿ òî ðà äëÿ ñâîèõ
ñîë äàò. Èäåÿ â òîì, ÷òî ñîâ ðå ìåí íûé ïå õî òè -
íåö èäåò â áîé, îá âå øàí íûé ñëîæ íåé øè ìè
ýëåê òðîí íû ìè äå âàé ñà ìè, êî òî ðûå ïîç âî ëÿþò
åìó îðèåí òè ðî âàòü ñÿ íàì íî ãî ëó÷ øå, ÷åì åãî
íåñ ÷àñ òíûì æåð òâàì.

Ñïè ñîê äîñ òóï íûõ âè äîâ îðó æèÿ çàñ òàâ -
ëÿåò ðà äîñ òíî çà æå÷ü ñÿ ãëà çà. Áî ãà òåé øèé
âû áîð âèí òî âîê, àâ òî ìà òîâ, ïèñ òî ëå òîâ è
ãðà íàò, â ñî ÷å òà íèè ñ âîç ìîæ íîñ òüþ ñà -
ìîñ òîÿ òåëü íî ýêè ïè ðî âàòü ñÿ, — ïðîñ òî ðó -
ëåç! Òàê ÷òî åñ ëè íå óäàåò ñÿ ïðîé òè ìèñ -
ñèþ ñ n-íî ãî ðà çà, ðå êî ìåí äóþ òùà òåëü íî
ïå ðåñ ìîò ðåòü àð ñå íàë. Ïî âåðü òå, ýòî ïî -
ìî æåò! Ïðè çà ÷èñ òêå ïî ìå ùå íèé, áóê âàëü -
íî íàø ïè ãî âàí íûõ òåð ðî ðèñ òà ìè, îï òè -

ìàëü íûé èí ñòðó ìåíò — ïèñ òî ëåò ñ ãëó øè -
òå ëåì, äëÿ âçÿ òèÿ õî ðî øî îõ ðà íÿå ìîé ãîð -
íîé áà çû ëó÷ øå ïî äîé äåò äàëü íî áîé íàÿ
ñíàé ïåð ñêàÿ âèí òîâ êà, à â îáî ðî íå ìîæ íî
ïîñ òðå ëÿòü èç ñòà öèî íàð íûõ òó ðå ëåé. Íî -
ñè ìûé áîå çà ïàñ, ïðàâ äà, îã ðà íè ÷åí. Ñèëü -
íî. Â ïðèí öè ïå, ïîä áè ðàòü ïóø êè, âà ëÿþ -
ùèå ñÿ ðÿ äîì ñ òðó ïà ìè âðà ãîâ, ìîæ íî,
íî... äëÿ ýòî ãî ïðè äåò ñÿ âûá ðî ñèòü ñâîé
ëþ áè ìûé «ïðî ôåñ ñèî íàëü íûé» ñòâîë.

Êñòà òè, î ïðî ôåñ ñèî íà ëèç ìå. Â îò ëè ÷èå îò
ïðå äû äó ùèõ èãð ñå ðèè, ìû óï ðàâ ëÿåì íå
áåç ëè êè ìè è áå çû ìÿí íû ìè ñîë äà òè êà ìè, à,
íàï ðî òèâ, èìååì â ðàñ ïî ðÿ æå íèè âçâîä
âåñü ìà êî ëî ðèò íûõ ëè÷ íîñ òåé. Êàæ äûé èç
íèõ ñïå öèà ëèñò â ñâîåé îá ëàñ òè — îäèí âå -
ëè êî ëåï íûé ñíàé ïåð, äðó ãîé — ãðà íà òî ìåò -
÷èê, òðå òèé (âåð íåé, òðåòüÿ) — ïëî âåö è ò.ä.

— Ñåð æàíò, çäåñü ÷åð òî âà ïè ðà ìè äà!
— ÎÊ, ïà ðåíü, îíè äåð æàò â íåé çà ëîæ íè -
êîâ. Òùà òåëü íî âû áè ðàé öå ëè — íàì íå

íóæ íî, ÷òî áû áû ëî êàê â ïðîø ëûé ðàç, êîã -
äà áîëü øèí ñòâî òó ðèñ òîâ îò áðî ñè ëî êî ïû òà

ïðè øòóð ìå!
— ÅÑ ÒÜ, ÑÝÐ!

Òâîé ñïåö íà çîâ ñêèé áàø ìàê ñòó ïàåò ïî ðàç -
íûì ñòðà íàì è êîí òè íåí òàì. Äåé ñòâèå ðàç -
âî ðà ÷è âàåò ñÿ â Åãèï òå, ßïî íèè, Ìåê ñè êå,
Þæ íîé Àìå ðè êå, Âîñ òî÷ íîé Åâ ðî ïå è íà

rating
Ëåâ Åìåëüÿíîâ

Ñåðãåé Àìèðäæàíîâ

Äìèòðèé Ýñòðèí

Áîðèñ Ðîìàíîâ

Âå ñå ëàÿ è óâ ëå êà òåëü íàÿ èã ðà, ñî ÷å òàþ ùàÿ ðåà ëèçì ñè ìó ëÿ òî ðà ñ âîç ìîæ íîñ òüþ
ñîõ ðà íÿòü ñÿ ïî ñå ðå äè íå ìèñ ñèé. Îíà êðà ñè âà, àò ìîñ ôåð íà è íå íàï ðÿ ãàåò.

8
8
7

Äîëãîæäàííûé ñèêâåë Delta Force ïðåäîñòàâëÿåò ôàíàòàì âñå òî, ÷åãî èì òàê
õîòåëîñü, - íîâûé äâèæîê, íîâûå ìèññèè, íîâûå âîçìîæíîñòè.

Ñèìóëÿòîð ñïåöíàçà èëè ðåàëèñòè÷íûé 3D-action - êîìó êàê íðàâèòñÿ — íà ýòîò ðàç
çíà÷èòåëüíî áîëüøå ïîõîæ íà èãðó, ÷åì íà äåìîíñòðàöèþ âîêñåëüíûõ òåõíîëîãèé.

Óáåäèòåëüíîå, ïðÿìîëèíåéíîå è ïðîñòîâàòîå ïðîäîëæåíèå îäíîé èç ëó÷øèõ èãð
æàíðà. Íå Hidden & Dangerous, êîíå÷íî, íî âñå æå...

8 31
7,7

ñðåäíèé áàëë

REVIEW ÎÁÇÎÐ
DELTA FORCE

Ëåâ Åìåëüÿ íîâ

Òû — ïðîñ òîé àìå ðè êàí ñêèé ïà ðåíü.
Òû ëþ áèøü âåñü ìèð è æå ëàåøü åìó êàê
ìîæ íî ñêî ðåå ïðèîá ùèòü ñÿ ê öåí íîñ òÿì

àìå ðè êàí ñêîé äå ìîê ðà òèè. Íî åñ òü ïî äîí êè,
êî òî ðûå ýòî ìó ìå øàþò,

è òû äîë æåí î÷èñ òèòü îò íèõ çåì íîé øàð. 

Ò
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Ïëàò ôîð ìà: ÐÑ Æàíð: Tactical Action
Èç äà òåëü: NovaLogic 
Ðàç ðà áîò ÷èê: NovaLogic
Êîì ïüþ òåð: PII-233, 64 Mb RAM, 3D-óñ êî ðè òåëü
Îí ëàéí: www.novalogic.com, www.novaworld.com

Ä Î Ñ Ü Å

LANDWARRIOR

Äèíàìèêà áîåâûõ äåéñòâèé è êîëè÷åñòâî âçðûâîâ íà
êâàäðàòíûé ìåòð ïîâåðõíîñòè ïðåâîñõîäÿò îæèäàíèÿ.



ÎÁÇÎÐ

Ñðå äè çåì íî ìîðüå. È íà äî îò äàòü äîë æíîå ðå áÿ òàì èç
NovaLogic, îíè ïî äîø ëè ê äå ëó òâîð ÷åñ êè è ñ äó øîé — êàæ äàÿ
ëî êà öèÿ ñäå ëà íà è îç âó ÷å íà ïî-ñâîå ìó, ìåñ òíûé êî ëî ðèò ïðîñ -
òî øè áàåò â îð ãà íû ÷óâ ñòâ.

À óæ ñàì áîé... êëàñ ñíûé îí, â îá ùåì. Ýõ, ïîì íþ, êàê ÿ â îäè íî÷ -
êó áðàë çàõ âà ÷åí íûé òåð ðî ðèñ òà ìè òå ëå öåí òð â Ñå âåð íîé Èòà -
ëèè. Ñíåã, çà êàò, êðà ñî òà... Ïåð âûé ïàò ðóëü — äâà ãàâ ðè êà. Îä íî -
ãî ÿ ñíÿë ñ 200 ìåò ðîâ, à äðó ãîé çàî ðàë è óì ÷àë ñÿ — ïîï ðî áóé
ïîé ìàòü åãî â îï òè ÷åñ êèé ïðè öåë íà òà êîì ðàñ ñòîÿ íèè. Ñî âòî -
ðûì ïàò ðó ëåì — òà æå èñ òî ðèÿ. Â îá ùåì, êîã äà ÿ ñ ãî ðû óâè äåë,
íà êî íåö, ýòîò òå ëå öåí òð, ïî ìíå óäà ðèë òà êîé øêâàë îã íÿ, ÷òî
ïðèø ëîñü ñïåø íî îò ïîë çàòü îá ðàò íî. Çäåñü òåð ðî ðèñ òû, ïðàâ äà,
äà ëè ìà õó. Ïî ïðà âè ëàì âå äå íèÿ ñîâ ðå ìåí íî ãî áîÿ èì íà äî áû
ðàç äå ëèòü ñÿ íà äâå ãðóï ïû. Ïåð âàÿ — ïðèê ðû âàåò, òî åñ òü ãâîç -
äèò ïî ìíå ÷òî åñ òü ìî ÷è, ÷òîá ãî ëî âû ïîä íÿòü íå ìîã, à âòî ðàÿ
â ýòî âðå ìÿ — äå ëàåò áðî ñîê â ìîþ ñòî ðî íó. Ïî òîì ãðóï ïû ìå -
íÿþò ñÿ ìåñ òà ìè, è òàê — äî ïî áåä íî ãî êîí öà. Çäåñü íè ÷å ãî ïî -
äîá íî ãî íå ïðîè çîø ëî — áàí äè òû ñè äå ëè ïî ñâîèì ðà áî ÷èì ìåñ -
òàì è îò êðû âà ëè îãîíü òîëü êî ïðè ìîåì ïðèá ëè æå íèè. ß èõ ïî
îä íî ìó ñíè ìàë èç ñíàé ïåð ñêîé âèí òîâ êè. Ñíè ìàë, ñíè ìàë... à
ïî òîì ìå íÿ âäðóã óáè ëè. À ïî òîì åùå ðàç. È åùå. 

Äà-à... âíà ÷à ëå âñå çà äà íèÿ êà æóò ñÿ î÷åíü
ëåã êè ìè. È âäðóã, ê ñå ðå äè íå ìèñ ñèè,
êîã äà êà æåò ñÿ, ÷òî äå ëî óæå â øëÿ ïå,
ñëå äóåò êî ðîò êàÿ î÷å ðåäü, òâîé ãå -
ðîé ïîä ñêà êè âàåò â âîç äóõ, äå ëàåò
êðà ñè âûé êóëü áèò è ïà äàåò çà ìåð -
òâî. Game Over. Ìî ðàëü: ñîõ ðà íÿé -
òåñü ïîñ ëå êàæ äî ãî óäà÷ íî ãî âûñ -

òðå ëà. À óäà÷ íûì äîë æíî áûòü ÊÀÆ ÄÎÅ íà -
æà òèå íà êó ðîê. È õî òÿ âðà ãè íå ìî ãóò îð ãà -
íè çî âàòü íàñ òîÿ ùóþ îá ëà âó, îíè âïîë íå â
ñîñ òîÿ íèè ïîä íÿòü òðå âî ãó èëè îáîé òè âàñ
ñçà äè.

Èòàê, ïðà âè ëî íî ìåð ðàç: îäèí âûñ òðåë — îäèí
âðàã. Ïðà âè ëî íî ìåð äâà: åñ ëè ïî òå áå ñòðå -
ëÿþò, íåëü çÿ ñòîÿòü íà ìåñ òå. Íà äî ìå íÿòü ïî çè öèþ, à ëó÷ øå âñå -
ãî — ïðîñ òî îò ñòó ïèòü. Èáî äà æå åñ ëè ïó ëè âðà ãîâ îò ÷àÿí íî ìà æóò,
äà æå åñ ëè ðàñ ñòîÿ íèå òà êî âî, ÷òî âà øà ñíàé ïåð êà íåýôôåê òèâ íà,
çíàé òå — èõ òðå òèé, ïÿ òûé, äå ñÿ òûé âûñ òðåë âàñ äîñ òà íåò. 

È âîîá ùå, ëåã êîñ òü Land Warrior — êà æó ùàÿ ñÿ. Ïåð âûå äâå
ìèñ ñèè êàì ïà íèè ÿ ïðî øåë ñ íàñ êî êà, ïîëü çóÿñü îä íèì ïèñ òî -
ëå òîì — ñòà ðûå ðåô ëåê ñû íå ïîä âå ëè. À âîò çà ïóñ òèâ Quick
Mission, áûë íåï ðèÿò íî óäèâ ëåí. Îêà çà ëîñü, ÷òî èòàëüÿí öû è
àðà áû — ýòî äâå áîëü øèå ðàç íè öû è ïî âîî ðó æå íèþ, è ïî áîå -
âîé ïîä ãî òîâ êå. Äà, ìîæ íî âçÿòü íà ìóø êó íåñ ïåø íî áðå äó ùèé
è íè ÷å ãî íå ïî äîç ðå âàþ ùèé ïàò ðóëü èç äâóõ ÷å ëî âåê è àê êó ðàò -
íî ñíÿòü îä íî ãî èç íèõ. Íî íå íà äåé òåñü, ÷òî ýòî âû ãî ðèò ñî
âòî ðûì. Îí ïîä íè ìåò øó õåð, à îá ùàÿ òðå âî ãà — ýòî ïðîñ òî
àòàñ! Òîëü êî ÷òî áû ëà òèøü, ãëàäü äà áëà ãî äàòü, è âäðóã â òå ÷å -
íèå ñå êóí äû âîç äóõ íà ïîë íÿåò ñÿ ãðî õî òîì è ïó ëÿ ìè. Ñòðå ëÿþò
îòîâ ñþ äó. Áåñ ïî ëåç íî ïû òàòü ñÿ îã ðû çàòü ñÿ — èõ âñå ðàâ íî
áîëü øå, è îíè ëó÷ øå çà ìàñ êè ðî âà íû. Â ïðèí öè ïå, ñó ïîñ òà òîâ
ìîæ íî çà ñå÷ü ïî ñëå äàì âûñ òðå ëîâ. Íî ýòî â ïðèí öè ïå. À íà
ïðàê òè êå ñïëîøü è ðÿ äîì áû âàåò, ÷òî âîê ðóã ãðî õî ÷åò, è ïðè
ýòîì ðà äàð íè ÷å ãî íå ïî êà çû âàåò, è íè êî ãî íå âèä íî. Òàê ÷òî
ïðè ãè áàåì ñÿ è áå æèì — òó äà, ê ñïà ñè òåëü íûì êàì íÿì, ñòå íàì
è äå ðåâüÿì, êî òî ðûå êà æóò ñÿ îò ñþ äà òà êè ìè äà ëå êè ìè... À ñè -
ðå íà ðå âåò, âðà ãè ïà ëÿò è ðó ãàþò ñÿ íà ñà ìûõ ðàç íûõ ÿçû êàõ. Ñ

ðóñ ñêèì ó òåð ðî ðèñ òîâ, ïðàâ äà, ïðîá ëå ìû — óñ ëû øàâ â äå ñÿ -
òûé ðàç «Ìûø êà íà ìóø êå!» è «Ïî ìåñ òàì!», ÿ îç âå ðåë. 

À åäèí ñòâåí íûé ñïî ñîá çàñ òà âèòü èõ çàò êíóòü ñÿ — ýòî âñà äèòü ïó -
ëþ. Ïðî òèâ íè êè ïî ðà çè òåëü íî ëåã êî óìè ðàþò, íî êàê îíè ïðè ýòîì
õðè ïÿò è èç âè âàþò ñÿ! Òå áÿ ïå ðå ïîë íÿåò êðî âî æàä íûé âîñ òîðã,
ýéôî ðèÿ äîñ òè ãàåò íàè âûñ øåé òî÷ êè è... çâó ÷èò îäè íî êèé õëî ïîê,
è ìû âíîâü íàá ëþ äàåì, êàê íàø îò âàæ íûé ãå ðîé èç îò ðÿ äà «Äåëü -
òà» äå ëàåò ïè ðóýò â âîç äó õå è ïà äàåò áåç äû õàí íûì. Äà, äà, â ëþ -
áîé ìèñ ñèè Land Warrior ïî ëî âè íà âðå ìå íè — ýòî ÷èñ òî ñíàé ïåð -
ñêàÿ âîé íà. Ïðî ïîëç ÷óòü-÷óòü âïå ðåä — ïî òå áå íà ÷à ëè ñòðå ëÿòü.
Îò ïîëç, ñòðå ëÿòü ïå ðåñ òà ëè. Ïîé ìàë íè ÷å ãî íå ïî äîç ðå âàþ ùå ãî
âðà ãà â ïå ðåê ðåñ òüå îï òè ÷åñ êî ãî ïðè öå ëà è ïëàâ íî íà æàë íà êó ðîê
— âîò îíî, ñ÷àñ òüå. 

— Ïà ðåíü, âðà ãè ïðóò ñ ñå âå ðà, ïîâ òî ðÿþ, ïðóò ñ ñå âå ðà!
— Óæå íå ïðóò, ñåð æàíò!

— Ïà ðåíü, âðà ãè ïðóò ñ þãî-çà ïà äà! Íå äàé èì âçîð âàòü ýòó
÷åð òî âó ýëåê òðîñ òàí öèþ!

— ÅÑ ÒÜ, ÑÝÐ!

Â îñ òàëü íîå âðå ìÿ íî -
ñèì ñÿ êàê óãî ðå ëûå. Áîä -
ðûé ãî ëîñ ñåð æàí òà â
íàóø íè êàõ âñåã äà ïîä -
ñêà æåò, îò êó äà òåð ðî ðèñ -
òû íàñ òó ïàþò, êó äà íà äî
áå æàòü, à ïî ïðè áû òèè íà
ìåñ òî — êî ãî óíè÷ òî æèòü.
Áå ãàòü ïðè äåò ñÿ ìíî ãî —
ñå ðèÿ Delta Force âñåã -
äà ñëà âè ëàñü ñâîè ìè îò -
êðû òû ìè ïðîñ òðàí ñòâà -
ìè. Êàê èç âåñ òíî, äâå
ïðå äû äó ùèå èã ðû áû ëè
ñäå ëà íû íà âîê ñåëü íîì
äâèæ êå, êî òî ðûé, ñ îä -
íîé ñòî ðî íû, ïîç âî ëÿë
ìî äå ëè ðî âàòü îã ðîì íûå
òåð ðè òî ðèè è òðà âó, â
êî òî ðîé ìîæ íî áû ëî
ïðÿ òàòü ñÿ, à ñ äðó ãîé...
íèç êîå ðàç ðå øå íèå, æóò -
êèå òîð ìî çà, ãè ãàí òñêèå
êâàä ðà òû íà ýêðà íå. Òå -
ïåðü âñå èç ìå íè ëîñü.

Ñà ìè ðàç ðà áîò ÷è êè íà çû âàþò ñâîå òâî ðå íèå «âîê ñåëü íî-ïî -
ëè ãîí íûì ãèá ðè äîì». Êðà ñè âî, áûñ òðî è ïðè âîëü íî. Âî âñÿ -
êîì ñëó ÷àå, íà ìîåì Celeron-600 ñ Voodoo 3. Òîð ìî çèò òîëü -
êî ïðè áå ãå ñ âêëþ ÷åí íûì îï òè ÷åñ êèì ïðè öå ëîì, íî ýòî íå
ñìåð òåëü íî. Åäèí ñòâåí íûé ñåðüåç íûé íå äîñ òà òîê íî âî ãî
äâèæ êà — îò ñóò ñòâèå òðà âû, à èç îá ëàñ òè ïðè êî ëîâ — âèä îò
òðåòüå ãî ëè öà. Åñ ëè ó âàñ ïëî õîå íàñ òðîå íèå, òî âêëþ ÷è òå
åãî è ïî áå ãàé òå ïî ãî ðàì — ñðà çó ðàç âå ñå ëè òåñü.

Åùå îä íà ôèð ìåí íàÿ ôèø êà Delta Force — ìíî ãî ïîëü çî âà -
òåëü ñêèé ðå æèì. Ñïå öèàëü íî äëÿ Land Warrior NovaLogic îá -
íî âè ëà ñâîé âû äå ëåí íûé èã ðî âîé ñåð âåð NovaWorld
(www.novaworld.com), è òå ïåðü â ñìåð òåëü íîé áèò âå ñìî ãóò
ñîé òèñü äî 50 êðó òûõ ñïåö íà çîâ öåâ. Íå âäà âàÿñü â ïîä ðîá -
íîñ òè, ïðîñ òî ïå ðå ÷èñ ëþ âîç ìîæ íûå ðå æè ìû: Deathmatch,
Team Deathmatch, King of the Hill, Team King of the Hill,
Capture the Flag, FlagBall, Attack and Defend, Search and
Destroy. 

È íà ïîñ ëå äîê ïîï ðî áóåì îò âå òèòü íà ãëàâ íûé âîï ðîñ: ýêøí
ïå ðåä íà ìè èëè ñè ìó ëÿ òîð? ×åñ òíî ãî âî ðÿ, íå çíàþ. Íî ìî -
ãó ñêà çàòü îä íî — ýòî ÈÃ ÐÀ, à íå òðå íà æåð! Èã ðà äîë æíà
áûòü âå ñå ëîé è èí òå ðåñ íîé, è â ýòîì Delta Force: Land
Warrior îï ðàâ äà ëà íà øè îæè äà íèÿ íà âñå ñòî. =
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î äëÿ òåõ, êòî ëþ áèò è çíàåò
ìèð ãå ðîåâ PlayStation, ïðàâ äà
î÷å âèä íà: âåäü íà ñà ìîì äå ëå
ñëî âî «áàí äè êóò» îä íî êî ðåí íîå

ñî ñëî âà ìè «áàí äèò» è «áàí äè òèçì».ó à êàê
æå åùå ìîæ íî îõà ðàê òå ðè çî âàòü ýòî ãî çà -
äîð íî ãî ðû æå ãî çâåðü êà ñ ëåã êîé ñó ìàñ øåä -
øèí êîé â ãëà çàõ, ïîñ òîÿí íî ãî òî âî ãî ââÿ -
çàòü ñÿ â êà êîå-íè áóäü áå çóì íîå ïðèê ëþ ÷å -
íèå? Áàí äèò, ñà ìûé íàñ òîÿ ùèé áàí äèò. Ïñè -
õî âàí íûé, íåï ðåä ñêà çóå ìûé òèï. Çà ÷òî ìû,
ñîá ñòâåí íî ãî âî ðÿ, åãî òàê è ïî ëþ áè ëè. Íåñ -
êîëü êî ëåò íà çàä, êîã äà Êðýø Áàí äè êóò òîëü -
êî ïîÿ âèë ñÿ íà SPS, åãî ãî ëî âîê ðó æè òåëü íûå
ïî õîæ äå íèÿ ñòà ëè ãëîò êîì ñâå æå ãî âîç äó õà â

çàñ òîé íîé àò ìîñ ôå ðå æàí ðà, ïå ðå æè âàâ øåì
òîã äà (äà ïî õî æå, ÷òî è òå ïåðü! :( ) ñâîè íå
ñà ìûå ëó÷ øèå âðå ìå íà. Íî áî ëî òî áû ëî èç -
ðÿä íî âçáà ëà ìó ÷å íî, è óæå ïî òîì íà îæè -
âèâ øåì ðûí êå ïëàò ôîð ìåí íûõ 3-D ýêøå íîâ
ïîÿ âè ëèñü âñÿ ÷åñ êèå ãåê ñû, êðî êè è ïðî ÷èå
ñïàé ðî-äðà êîí ÷è êè. Òà êèì îá ðà çîì, Áàí äè -
êóò îêà çàë ñÿ íå êèì ïðî ìå æó òî÷ íûì çâå íîì â
ðÿ äó ãå ðîåâ ñòà ðî ãî ïî êî ëå íèÿ, âðî äå Ìà -
ðèî è Ñî íè êà, è ïðåä ñòà âè òå ëÿ ìè «ìî ëî äîé
øïà íû».

Êðýø äîñ òîé íî âû äåð æàë ðÿä ñèê âå ëîâ, èç
êî òî ðûõ, ïî æà ëóé, ñà ìîé çà ïî ìè íàþ ùåé ñÿ
îêà çà ëàñü òðåòüÿ ÷àñ òü — Crash Bandicoot 3

rating
Èâàí Íàïðååíêî

Ñåðãåé Àìèðäæàíîâ

Äìèòðèé Ýñòðèí

Áîðèñ Ðîìàíîâ

×åñ òíî ãî âî ðÿ, õî òå ëîñü ÷å ãî-òî áîëü øå ãî. Íå õâà òàåò çà äî ðà,
ôàí òà çèè, ëåã êîé ñó ìàñ øåä øèí êè — ñêó÷ íî âà òî!

6
5
5

Íåñêîëüêî ðàçî÷àðîâûâàþùèé êëîí Mario Party ñ ãëàâíûì PlayStation'îâñêèì ìàñêîòîì
ñëèøêîì ñëàá äëÿ òîãî, ÷òîáû ñîñòàâèòü êàêóþ-ëèáî êîíêóðåíöèþ Mario & Co.

Óäèâèòåëüíî, êàê òàêèå èãðû ìîãóò áûòü íàñòîëüêî ñêó÷íûìè è íàäîåäëèâûìè... Åñëè
â Mario Party ìîæíî èãðàòü ÷àñàìè, òî Crash Bash íàäîåäàåò çíà÷èòåëüíî áûñòðåå.

Íîâûé Crash ïîòåðÿë ñâîå ãëàâíîå êà÷åñòâî —
çàäîðíóþ è âåñåëóþ àòìîñôåðó. 

6 22
5,5

ñðåäíèé áàëë

REVIEW ÎÁÇÎÐ
CRASH BASH

Èâàí Íàï ðååí êî
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Íå êî òî ðûå îøè áî÷ íî
ïî ëà ãàþò, áóä òî ñëî âî
«áàí äè êóò» ïðîè çîø ëî
îò êà êî ãî-òî ñêó÷ íî ãî

ëà òèí ñêî ãî êîð íÿ è âû -
ïîë íÿåò âàæ íóþ íàó÷ -

íóþ ðîëü â ñòðî ãîé
êëàñ ñè ôè êà öèè âè äîâ
æè âûõ ñó ùåñ òâ, îáè -
òàþ ùèõ íà ïëà íå òå

Çåì ëÿ. 



ÎÁÇÎÐ REVIEWCRASH BASH

Warped. Â êîí öå êîí öîâ, ðàç ðà áîò ÷è êè èç
Naughty Dog, âè äè ìî, âñå-òà êè ïðèø ëè ê âû -
âî äó, ÷òî èã ðî âàÿ êîí öåï öèÿ ñå áÿ èñ ÷åð ïà ëà
è ñ ÷èñ òîé ñî âåñ òüþ çà íÿ ëèñü äðó ãè ìè
ïðîåê òà ìè. Íî, êàê îêà çà ëîñü, ñïè ñû âàòü
Êðýøà â ñïè ñîê èñ òî ðè ÷åñ êèõ ïåð ñî íà æåé
ìè íóâ øåé ýïî õè áû ëî ðà íî âà òî — êîå-êòî
ðå øèë ñíî âà ïî æè âèòü ñÿ çî ëî òî íîñ íîé ñëà -
âîé ñó ïåð ãå ðîÿ. Òàê ÷òî íî âîñ òü î òîì, ÷òî
êîì ïà íèÿ Eurocom ïðèñ òó ïè ëà ê ðàç ðà áîò êå
èã ðû, ãäå ãëàâ íûì ãå ðîåì ñòà íåò âñå òîò æå
ðû æèé áàí äèò, âûç âà ëà ïî ìåíü øåé ìå ðå
èí òå ðåñ die-hard ôà íîâ ñå ðèè, íó à ïî áîëü -
øåé — ïðèñ òàëü íîå âíè ìà íèå âñåõ ïîê ëîí -
íè êîâ æàí ðà. Â ðå çóëü òà òå, Eurocom â ñîò -
ðóä íè ÷åñ òâå ñ Cerny Games è ïðè èç äà òåëü -
ñêîé ïîä äåð æêå SCEA è Universal Studios
ðàç ðî äè ëàñü Crash Bash. Âñå ìîã ëî áû
áûòü è íå ÷å ãî, íî ðî äû ïðîø ëè íå ñëèø -
êîì... Íó-ó-ó-ó, êàê áû òàê ñêà çàòü — ïî ìÿã -
÷å, ïî âåæ ëè âåé... Êî ðî ÷å ãî âî ðÿ, ñåé ÷àñ ñà -
ìè âñå ïîé ìå òå è ñà ìè ñäå ëàå òå ñâîè âû âî -
äû, à ÿ äëÿ ýòî ãî èç ëî æó, ÷òî ê ÷å ìó.

Èòàê, êîí öåï öèÿ ñòàí äàð òíîé ïëàò ôîð ìåí -
íîé áðî äèë êè, îñ òàâ ëåí íàÿ Naughty Dog,
ïðå òåð ïå ëà â èí òåð ïðå òà öèè Eurocom ðÿä
ñëîæ íûõ òðàí ñôîð ìà öèé è âè äîèç ìå íå íèé.

Ðàç ðà áîò ÷è êè âçÿ ëè â êà ÷åñ òâå îò ïðàâ íîé
òî÷ êè íèí òåí äîâ ñêèé ïðîåêò Mario Party, äî -
âîëü íî ñâîåîá ðàç íóþ èã ðó, â ïåð âóþ î÷å -
ðåäü îðèåí òè ðî âàí íóþ íà ðàñ øè ðåí íûé ðå -
æèì multiplayer-à. Òàê æå, êàê è â Mario Party,
îñ íî âîé Crash Bash ÿâ ëÿåò ñÿ âêëþ ÷åí íûé â
îá ùóþ ñòðóê òó ðó íà áîð èç íåñ êîëü êèõ ìèê -
ðîèã ðó øåê àð êàä íî ãî òè ïà, ïðåä íàç íà ÷åí -
íûõ äëÿ èã ðû â÷åò âå ðîì (ïðè îò ñóò ñòâèè æè -
âûõ ïàð òíå ðîâ AI âñåã äà íà ãî òî âå). Ïî ñðàâ -
íå íèþ ñî ñâîèì íèí òåí äîâ ñêèì ïðåä øåñ -
òâåí íè êîì, ïðî äóêò Eurocom îêà çàë ñÿ ãî ðàç -
äî èí òåë ëåê òóàëü íåé è ïðî äó ìàí íåé, è â
ýòîì íåò íè êà êî ãî ñîì íå íèÿ. Ïðîñ ëå æè -
âàþò ñÿ äà æå îï ðå äå ëåí íûå íà ìå êè íà ñòðà -
òå ãè÷ íîñ òü — â òà êîì «áîì áåð ìýíîâ ñêîì»
ïî íè ìà íèè ýòî ãî ñëî âà.

Åñ òåñ òâåí íî, ëþ áîé íîð ìàëü íûé ÷å ëî âåê,
óñ ëû øàâ ñëî âà î âîç ìîæ íîñ òè èã ðû â÷åò âå -
ðîì, îò ëî æèò ãåé ìïàä, êðÿõ òÿ, ïîä íè ìåò ñÿ ñ
êðåñ ëà, ïîç âî íèò ëó÷ øèì äðóçüÿì è ñíà ðÿ -
äèò ýêñïå äè öèþ ïîä êðî âàòü çà çà áû òûì
ìóëü òè-òýïîì. Ñòîï! Â Crash Bash ïðå äóñ -
ìîò ðåí single-plaóer, êà êîé íè êà êîé, íî âñå
æå... Ïî îá ùå ìó íàñ òðîå íèþ, òàê íà çû âàå -
ìûé, adventure mode âïîë íå ñîîò âåò ñòâóåò
ïðå äû äó ùèì ïî õîæ äå íèÿì ðû æå ãî áàí äè òà

ñ òåì çíà ÷è òåëü íûì îò ëè ÷èåì, ÷òî âìåñ òî
âçàè ìîñ âÿ çàí íûõ óðîâ íåé ïðè äåò ñÿ ïîñ ëå -
äî âà òåëü íî ó÷àñ òâî âàòü â ðàç ëè÷ íûõ ìî äè -
ôè êà öèÿõ ïëàò ôîð ìåí íûõ èã ðó øåê, ñîñ òàâ -
ëÿþ ùèõ tournament mode. Êàê âñåã äà, ñþ -
æåò íàÿ ìî òè âà öèÿ ïðèê ëþ ÷å íèé àâ ñòðà ëèé -
ñêî ãî çâåðü êà âåñü ìà ðàñ ïëûâ ÷à òà: âñå äå ëî
â ïðî òè âîñ òîÿ íèè äâóõ âå ëè êèõ áðàòüåâ —
ìà ãîâ è ÷óòü ëè íè ïî ëó áî ãîâ. Ñà ìî ñî áîé
ðà çó ìååò ñÿ, ÷òî îäèí èç íèõ — Àêó-Àêó — õî -
ðî øèé, äðó ãîé — Óêà-Óêà — ...íó òàê ïî ëó ÷è -
ëîñü! Â ñè ëó ðîä ñòâåí íûõ ñâÿ çåé è âîë øåá -
íûõ ñâîé ñòâ, âñòó ïàòü â íå ïîñ ðåä ñòâåí íóþ
áîðü áó áðàò öàì çàï ðå ùå íî, òàê ÷òî âûÿñ -
íÿòü ñâîè îò íî øå íèÿ îíè ðå øè ëè ïó òåì ïðî -
âå äå íèÿ ñîñ òÿ çà íèé ìåæ äó ñâîè ìè ïîä äàí -

íû ìè, êî òî ðû ìè îêà çà ëèñü îáè òà òå ëè âñå -
ëåí íîé Êðýøà. Ñîá ðà ëèñü äâå êî ìàí äû:
Áàí äè êóò, åãî ðû æàÿ ïîä ðóæ êà è åùå äâà
ìîí ñòðè êà VS çëîá íî ãî äîê òî ðà Íåî Êîð òåê -
ñà è åãî ïðèá ëè æåí íûõ. Ïðÿ ìî ýòà êèé ìîð -
òàë êîì áàò... 

Ðàç ðà áîò ÷è êè âêëþ ÷è ëè â èã ðó îêî ëî ñå ìè
ðàç ëè÷ íûõ ðå æè ìîâ (îêî ëî — ïî òî ìó ÷òî
åùå åñ òü ñåê ðåò íûå óðîâ íè), â êàæ äîì èç
êî òî ðûõ îíè ðàç âè ëè/ïîèì ïðî âè çè ðî âà ëè
íà òå ìó èç âåñ òíûõ èã ðî âûõ êîí öåï öèé.
Íàï ðè ìåð, â îä íîé èç ìèê ðîèã ðó øåê ÿâ -
ñòâåí íî ïðîñ ëå æè âàåò ñÿ ýòà êèé  «áàí äè -
êóò íó òûé» Bomberman, â äðó ãîé — íå çàá -
âåí íàÿ èã ðà äà ëå êî ãî äåò ñòâà Àð êà íîèä è
ò.ä. Êàæ äàÿ òà êàÿ ìèê ðîèã ðà èìååò ÷å òû ðå
âà ðèàí òà, îáúå äè íåí íûõ îá ùè ìè çà äà ÷à -
ìè è äåé ñòâèÿ ìè, ñ òîé ëèøü ðàç íè öåé,
÷òî ãðà ôè ÷åñ êîå îôîð ìëå íèå è îï ðå äå -

ëåí íûå íþàí ñû ìå íÿþò ñÿ. Ïî ìå ðå ðàç âè -
òèÿ èã ðû îêà çû âàþò ñÿ äîñ òóï íû ìè âñå
áîëü øå è áîëü øå ñî ðåâ íî âà íèé, íî íå íà -
äåé òåñü, ÷òî èõ áó äåò ìíî ãî. Çäåñü ñòà íî -
âèò ñÿ î÷å âè äåí ïåð âûé ãëî áàëü íûé ìè íóñ
âñå ãî Crash Bash: èã ðà ñëèø êîì ìà ëåíü -
êàÿ. Ðàç âåð íóòü ñÿ èã ðî êó ïðîñ òî íåã äå: íó
ïî òîë êàåøü ñÿ ñ ïðî òèâ íè êà ìè íà ëå äÿ íîì
êàò êå, âîñ ñå äàÿ íà îç âå ðå ëîì áå ëîì ìåä -
âå äå, ïî êè äàåøü ñÿ äè íà ìè òîì, êàê â Poy
Poy, ïî òîì ñûã ðàåøü â íå÷ òî àð êà íîè äî -
ïî äîá íîå — âñå, êî íå÷ íî, çäî ðî âî, íî ìà -
ëîñ òü îä íîîá ðàç íî. Ìà ëî âà òî áó äåò! À óæ

êàê çà ñÿ äåøü âíè ìà òåëü íî èã ðàòü, òàê
ñðà çó îá íà ðó æè âàåò ñÿ âòî ðîé ìè íóñ. Äà æå
íå ïðîñ òî ìè íóñ — çäî ðî âûé òà êîé ìè íó -
ñè ùå. Ñûã ðàë ðàç, íó äâà ðà çà, íó äå ñÿòü,
ïåð ñî íà æà ïî ìå íÿë, óáå äèë ñÿ, ÷òî îò ýòî -
ãî äà æå ÷òî-òî èç ìå íè ëîñü, îïÿòü ïîèã -
ðàë, à ïî òîì... À ÷òî ïî òîì? À ïî òîì çå -
âàåøü. Îò âëå êàåøü ñÿ. Ñêó ÷àåøü... Íà ÷è -
íàåøü ê íå äîñ òàò êàì ïðèã ëÿ äû âàòü ñÿ. È
âûñ ìàò ðè âàåøü, ÷òî ãðà ôè êà-òî êà êàÿ-òî
íå òà êàÿ, çâóê îä íîîá ðàç íûé, äà è Êðýø
óæå íå òà êîé ïðè êîëü íûé, êà êèì êà çàë ñÿ.
Áàí äè òèç ìà åìó íå õâà òàåò, êîì ìåð ÷åñ êèì
îí ñòàë, ýòîò ðû æèé ñó ìàñ øåä øèé  çâå ðåê.
Íå êî òî ðûå ñêà æóò, ÷òî ÿ ïðè äè ðàþñü. Ïóñ -
òü òàê. Íî ôàêò îñ òàåò ñÿ ôàê òîì: êîã äà èã -
ðà ïå ðåñ òàåò óâ ëå êàòü, åå ñëà áûå ñòî ðî íû
ñòà íî âÿò ñÿ î÷å âèä íû ìè. À ñ Crash Bash ýòî
ïî ëó ÷àåò ñÿ ïî÷ òè ñïîí òàí íî. Ãðóñ òíî êàê-
òî ïî ëó ÷àåò ñÿ... 

Ñè òóà öèÿ íåñ êîëü êî ìå íÿåò ñÿ â ëó÷ øóþ
ñòî ðî íó, êîã äà ëó÷ øèå äðóçüÿ ñîèç âî ëÿò-
òà êè ïðè òà ùèòü ñÿ ê âàì äî ìîé è ðàç äå ëèòü
ðà äîñ òè âèð òóàëü íî ãî êè äà íèÿ â äðóã
äðóæ êó ÿùè êà ìè ñ äè íà ìè òîì. È òóò æå
âûÿâ ëÿþò ñÿ ïðåä ïî÷ òå íèÿ. Ìíî ãèì, íàï -
ðè ìåð, î÷åíü ïî äó øå ïðè õî äèò ñÿ ñîñ òÿ çà -
íèå, ñâî äÿ ùåå ñÿ ê èñ òå ðè ÷åñ êèì ïðûæ êàì
ïî èã ðî âî ìó ïî ëþ íà íå êîì ïðó æè íÿ ùåì
óñ òðîé ñòâå. Ïðû ãàÿ ñ êëåò êè íà êëåò êó, âû
çàõ âà òû âàå òå òåð ðè òî ðèþ, ïå ðåê ðà øè âàÿ
åå â ñâîé öâåò. Çâó ÷èò âðî äå áû ïðè ìè òèâ -
íî, íî êîã äà â ïðî öåñ ñå ó÷àñ òâóþò åùå òðè
àá ñî ëþò íî áåç áà øåí íûõ ïåð ñî íà æà, ñíà -
ðÿ æåí íûõ ñà ïî ãà ìè-ñêî ðî õî äà ìè èëè — íå
äàé Áîã — ðà êåò íè öà ìè, òî  äå ëî ïðèîá ðå -
òàåò ñåðüåç íûé îáî ðîò. Îñî áåí íî ïðè -
êîëü íî áû âàåò íàá ëþ äàòü ñåðüåç íûõ
âçðîñ ëûõ ìó æè êîâ, ñó äî ðîæ íî çà æàâ øèõ â
ïîò íûõ ðó êàõ ãåì ïà äû, êî òî ðûå, òè õî ìà -
òå ðÿñü, áå çîò ðûâ íî âïå ðè ëèñü â ýêðàí.
Íåò, ïðàâ äà — èã ðà èíîã äà î÷åíü äà æå
öåï ëÿåò. Ïðÿ ìî íà ÷è íàåøü ñòðà òå ãè ÷åñ êèå
íþàí ñû óñ ìàò ðè âàòü, òîí êèé ðàñ ÷åò âåñ -
òè — çäî ðî âî!  

Â êî íå÷ íîì èòî ãå, Eurocom, êî íå÷ íî æå,
óäà ëîñü çíà ÷è òåëü íî «ïðîàï ãðåé äèòü» èã -
ðî âóþ êîí öåï öèþ Mario Party, íî áû ëî ãî
ýíòó çèàç ìà, âîç íè êàâ øå ãî â ïðî öåñ ñå çíà -
êîì ñòâà ñ ïðå äû äó ùè ìè ïî õîæ äå íèÿ ìè
Áàí äè êó òà, íà ýòîò ðàç íå îùó ùàåøü. È ýòî
ïðè òîì, ÷òî èã ðà ñíàá æå íà âïîë íå ïðè ëè÷ -
íîé ãðà ôè êîé, ìåñ òà ìè äà æå î÷åíü óäà÷ -
íîé, è âå ëè êî ëåï íûì íà áî ðîì âñåõ êëàñ ñè -
÷åñ êèõ êðýøåâ ñêèõ ãå ðîåâ. Òåì íå ìå íåå,
âñå ýòè íåîñ ïî ðè ìûå ïëþ ñû «ïðî âè ñàþò»
íà ôî íå íåó áå äè òåëü íî ãî îäè íî÷ íî ãî ðå -
æè ìà èã ðû è îò êðî âåí íî íå áîëü øî ãî ïî -
òåí öèà ëà èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà. =

0532000/Äåêàáðü/(80)/ Ñòðàíà Èãð #23

Åñ òåñ òâåí íî, ëþ áîé íîð ìàëü íûé ÷å ëî âåê,
óñ ëû øàâ ñëî âà î âîç ìîæ íîñ òè èã ðû â÷åò âå ðîì,
îò ëî æèò ãåé ìïàä, êðÿõ òÿ, ïîä íè ìåò ñÿ ñ êðåñ ëà,
ïîç âî íèò ëó÷ øèì äðóçüÿì è ñíà ðÿ äèò ýêñïå äè -
öèþ ïîä êðî âàòü çà çà áû òûì ìóëü òè-òýïîì.

Ïëàòôîðìà: ÐS  Æàíð: platform 3D-action 
Èç äà òåëü: SCEA
Ðàç ðà áîò ÷èê: Eurocom
Êî ëè ÷åñ òâî èã ðî êîâ: 1-4
Îíëàéí: www.playstation-europe.com
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è äè ìî, â Microprose íà ðîä
ïîä âëèÿ íèåì ïî äîá íûõ ÷óâ -
ñòâ è êó ïèë ëè öåí çèþ íà
ïðîèç âîä ñòâî èã ðû ïî ôèëü -

ìó, êî òî ðûé, â ñâîþ î÷å ðåäü, áûë ñíÿò ïî
îä íîè ìåí íî ìó ðî ìà íó. Êó ïè ëè îíè, çíà -
÷èò, ëè öåí çèþ, à ÷î ñ íåé äå ëàòü... ×åðò åå
çíàåò. Ñòà ëè èã ðó ðàç ðà áà òû âàòü. Ëî ãè÷ íî.
Íî ÷å ðåç íå êî òî ðîå âðå ìÿ åå ïðèø ëîñü
ïîë íîñ òüþ ïå ðå äå ëû âàòü, ïî òîì åùå êó ÷à
âñÿ êèõ ïðîá ëåì âîç íèê ëà, è â èòî ãå èã ðó
ìû ïî ëó ÷è ëè ëèøü ïî ïðî øåñ òâèè íåñ -
êîëü êèõ ëåò — òî áèøü ñåé ÷àñ. Ê ñëî âó, åñ -
ëè áû àíîíñ è âû õîä èã ðû áû ëè îá ñòàâ ëå -

íû ñ áîëü øåé ïîì ïîé, òî ñåé ÷àñ Starship
Troopers çàï ëå âà ëè áû áóê âàëü íî âñå. Íî
Microprose âñå æå õâà òè ëî ñêðîì íîñ òè (õî -
òÿ, ñêî ðåå, âñå æå äå íåã ïî æà ëå ëè) äëÿ òî -
ãî, ÷òî áû íå ñëèø êîì âû ïåí äðè âàòü ñÿ. Òàê
÷òî îò íî øå íèå ê èã ðå ó ìå íÿ ñà ìîå íåï -
ðåä âçÿ òîå. ×åñ òíî-÷åñ òíî. 

Çíà ÷èò, â ÕÕØ âå êå ïîñ ëå íà øåé ýðû (â
ñìûñ ëå, âî âðå ìÿ íåå) ðà ñà àðàõ íè äîâ ðå -
øè ëà ïî âîå âàòü ñ Çåì ëåé. Çà ÷åì — èñ òî ðèÿ
óìàë ÷è âàåò. Èç âåñ òíî òîëü êî, ÷òî àðàõ íè -
äû — ðà çóì íûå íà ñå êî ìûå. Âîç ìîæ íî, ýòî è
äîë æíî âñå îáúÿñ íèòü: êà êîé äó ðàê áó äåò

âîå âàòü ñ ëþäü ìè! Ýòî çà äà ÷à òîëü êî äëÿ èí -
òåë ëåê òóà ëîâ. Ëàä íî, ïðîå õà ëè. Íà Çåì ëå íå
íàø ëè èíî ãî ñïî ñî áà óëà äèòü êîí ôëèêò, êðî -
ìå êàê ïî ãî ëîâ íî óíè÷ òî æèòü æó êîâ. Ýòî óæå
ïî-íà øå ìó. Íó è âû, çíà ÷èò, âû ñà æè âàå òåñü
ñ îò ðÿ äîì äå ñàí òà íà âðà æåñ êóþ ïëà íå òó,
÷òî áû îñó ùåñ òâèòü ñèþ áëà ãî ðîä íóþ ìèñ -
ñèþ. Íåò, ÿ íå â òîì ñìûñ ëå, ÷òî íàì ïðè -
äåò ñÿ ýòèì çà íè ìàòü ñÿ â îäè íî÷ êó — êàê íè
ñòðàí íî, íà ñåé ðàç ÷å ëî âå ÷åñ òâî íàì âñå æå
ïî ìî æåò, è, òåì íå ìå íåå, èã ðî êó îò âî äèò ñÿ
îä íà èç öåí òðàëü íûõ ðî ëåé â èñ òî ðèè. 

Ïå ðåä êàæ äîé ìèñ ñèåé ìû íà áè ðàåì ñå áå

êî ìàí äó èç äâå íàä öà òè ÷å ëî âåê, ëè÷ íî âîî -
ðó æàåì êàæ äî ãî èç íèõ, çà ïî ìè íàåì êàæ äî -
ãî â ëè öî è ïî èìå íè (çà ÷åì — ïî òîì ðàñ ñêà -
æó) è âïå ðåä. Çà äà íèÿ ìèñ ñèé äî âîëü íî ðàç -
íîîá ðàç íû: óíè÷ òî æå íèå âðà æåñ êèõ ñîî ðó -
æå íèé, êà ðà òåëü íûå è ñïà ñà òåëü íûå îïå ðà -
öèè è ò.ä. Îä íà êî â ëþ áîì ñëó ÷àå ïî ÷å ìó-òî
ïî ëó ÷àåò ñÿ òàê, ÷òî íà äî óíè÷ òî æèòü âñå, ÷òî
äâè æåò ñÿ â îê ðó ãå. Êñòà òè, íà ïî ëå áîÿ ïðè -
ñóò ñòâóåò è ñàì èã ðîê â âè äå âïîë íå îäó øåâ -
ëåí íî ãî è ãëàâ íîå ñìåð òíî ãî þíè òà. Ñîîò -
âåò ñòâåí íî, ñìåð òü êî ìàí äè ðà (âà øà) îç íà -
÷àåò ïðî âàë ìèñ ñèè. Ýòî âïîë íå ëî ãè÷ íî, åñ -
ëè áû íå îò ñóò ñòâèå âîç ìîæ íîñ òè ñîõ ðà íÿòü
èã ðó âî âðå ìÿ âû ïîë íå íèÿ çà äà íèÿ. À òàê —
ðàç äðà æàåò èíîã äà. Äî ÷åð òè êîâ. 

Ìå íÿ âñåã äà óìè ëÿåò, êîã äà ðàç ðà áîò ÷è êè
ñòðà òå ãèé çàÿâ ëÿþò, ÷òî â èõ äå òè ùå åñ òü

rating
Îëåã Êîðîâèí

Ñåðãåé Àìèðäæàíîâ

Äìèòðèé Ýñòðèí

Áîðèñ Ðîìàíîâ

Â ïåð âóþ è ïîñ ëåä íþþ î÷å ðåäü èã ðà èí òå ðåñ íà èç-çà ëè öåí çèè, ïî êî òî ðîé
îíà ñäå ëà íà. Áîëü øå íè ÷å ãî ñòîÿ ùå ãî âíè ìà íèÿ îá íà ðó æèòü íå óäà ëîñü.

6
5
7

Ïîñëå ìíîãî÷èñëåííûõ ïåðåñìîòðîâ êîíöåïöèè, Starship Troopers, ïîõîæå, âîîáùå
ïîòåðÿë ðàöèîíàëüíîå çåðíî. Íå îñîáåííî èíòåðåñíî íè èãðàòü, íè ñìîòðåòü.

Ìíîãî ðàç ãîâîðèëîñü, ÷òî èãðû äîëæíû áûòü òàêèìè, ÷òîáû â íèõ ìîæíî áûëî
èãðàòü è îíè áûëè èíòåðåñíûìè. ST íå ñëåäóåò íè îäíîìó èç ýòèõ òðåáîâàíèé.

Ïîêëîííèêè îäíîèìåííîãî ôèëüìà Ïîëà Âåðõîâåíà íàâåðíÿêà
îöåíÿò ýòîò ñòðàòåãè÷åñêèé Action ïî äîñòîèíñòâó. 

6 24
6,0
ñðåäíèé áàëë
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Çíàå òå, ÿ ïî íè ìàþ
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çà ìî ÷èòü ïà ðó
æó êîâ-àðàõ íè äîâ —
óæ áîëü íî âå ñå ëî
è çà ðà çè òåëü íî ýòî
äå ëà ëè ãå ðîè
ôèëü ìà.

Â

054 Ñòðàíà Èãð #23 \(80)\Äåêàáðü\2000

STARSHIPTROOPERS
Îëåã ÊÎ ÐÎ ÂÈÍ



ÎÁÇÎÐ

ðî ëå âûå ýëå ìåí òû. Ìî æåò áûòü, ýòî äå ëî
âêó ñà. Íî ÿ ñ÷è òàþ, ÷òî ñåé ÷àñ óæå ïðîñ òî
ñî âåñ òü (ó êî ãî îíà åñ òü) íå äîë æíà ïîç âî -
ëÿòü íà çû âàòü ðî ëå âû ìè ýëå ìåí òà ìè íà ëè -
÷èå íà êàï ëè âàþ ùå ãî ñÿ îïû òà ó ñîë äàò. ×òî-
òî ÿ íå ïîì íþ, ÷òî áû C&C Tiberian Sun íà çû -
âàë ñÿ RTS ñ ýëå ìåí òà ìè RPG, õî òÿ òàì ýòà
ôè ÷à òî æå áû ëà — îíà âåç äå ñåé ÷àñ åñ òü.
Ëàä íî, ýìî öèè â ñòî ðî íó. Èòàê, çà âû ïîë íå -
íèå êàæ äîé ìèñ ñèè âà øè áîé öû ïî ëó ÷àþò
ýêñïó è ìî ãóò ïî ëó ÷èòü ïî âû øå íèå â çâà íèè.
Ýòî âëå ÷åò çà ñî áîé èõ ïîñ òå ïåí íîå ïðåâ ðà -
ùå íèå â ðýìáî íà ïî ëå áîÿ. Íî êðî ìå ýòî ãî,
ðàç ðà áîò ÷è êè äà ëè êàæ äî ìó ñîë äà òó èìÿ è
íà ðè ñî âà ëè ëè öî — ìîë, ìû äîë æíû çà áî -
òèòü ñÿ î êàæ äîì èç ïî äî ïå÷ íûõ êàê î ñû íå.
Íè ÷å ãî ïëî õî ãî â ýòîé èäåå íåò, íî îíà æå
äîë æíà åùå è ðåà ëè çà öèþ äîñ òîé íóþ ïî ëó -
÷èòü. À ÷òî ïî ëó ÷è ëîñü? Èñ ïîëü çî âàòü èí äè -

âè äóàëü íûå îñî áåí íîñ òè êàæ äî ãî áîé öà: à)
íåó äîá íî á) íå çà ÷åì. Ýòî âàì íå
Commandos, çäåñü òà êèå òîí êîñ òè, êàê óìå -
íèå âî äèòü ìà øè íó, íå ïî íà äî áÿò ñÿ. Âñå ðå -
øàåò ñÿ ïðî ùå. Íå â òîì ñìûñ ëå, ÷òî èã ðà
ïðîñ òàÿ — êàê ðàç íåò, íî èçÿù íîñ òè äåé -
ñòâèé ñïåö íà çà âû íå äîáüå òåñü. 

Òåì íå ìå íåå, âà øè âîÿ êè íà ïî ëÿõ ñðà æå -
íèé âå äóò ñå áÿ âåñü ìà äîñ òîé íî. Åñ ëè, ñêà -
æåì, îíè àòà êóþò æó êà, òî âñåì ñêî ïîì, ÷òî -
áû áûñ òðåå ïðè êîí ÷èòü. Åñ ëè òîò íà ÷è íàåò
ïå ðåòü íà òà ðàí, òî ñîë äà òû áó äóò îò õî äèòü,
íå ïå ðåñ òà âàÿ ñòðå ëÿòü, ïðè ÷åì îò ñòó ïàþò
òàê, ÷òî áû ïðî òèâ íè êà ïî ïàë â îê ðó æå íèå, —
ïîõ âàëü íî. Èäóò ðå áÿ òà, ñîõ ðà íÿÿ ñòðîé è
ïðèê ðû âàÿ äðóã äðó ãà â ñëó ÷àå íà ïà äå íèÿ.
Ïðî òèâ íè êè òî æå íå ïðîñ òî òàê íà çû âàþò ñÿ
ðà çóì íû ìè æó êà ìè: òàê è íî ðî âÿò, ñâî ëî ÷è,
çà ìà íèòü â ëî âóø êó, âçÿòü â îöåï ëå íèå è
âîîá ùå âñÿ ÷åñ êè èñ ïî ãà íèòü æèç íü è ïðèá -
ëè çèòü ñìåð òü. 

Íà äî ñêà çàòü, ðàç ðà áîò ÷è êè, âè äè ìî, íå
ñëó ÷àé íî ïîñ òà ðà ëèñü ñäå ëàòü ñà ìîñ òîÿ -
òåëü íîå ïî âå äå íèå þíè òîâ êàê ìîæ íî áî ëåå
ðà çóì íûì, ïî òî ìó ÷òî óï ðàâ ëå íèå èìè â
ïðè íó äè òåëü íîì ïî ðÿä êå âû ïîë íå íî íå ñà -
ìûì ëó÷ øèì îá ðà çîì. Íî íà÷ íó ñ õî ðî øå ãî:
ñ êà ìå ðû. Âîò ñ íåé êàê ðàç âñå áî ëåå-ìå íåå
íîð ìàëü íî, ïðîñ òî ïî òî ìó ÷òî îíà ëè øå íà
ñà ìîñ òîÿ òåëü íîñ òè è ïîë íîñ òüþ îò äà íà ïîä
íàø êîí òðîëü. Îä íà êî îò ñóò ñòâèå âîç ìîæ -
íîñ òè èç ìå íÿòü åå óãîë íàê ëî íà ÷àñ òî ìå -
øàåò. Õîë ìû â èã ðå âñòðå ÷àþò ñÿ â îã ðîì íîì
êî ëè ÷åñ òâå, è îíè ÷àñ òî íå ïîç âî ëÿþò îáîç -
ðå âàòü ñâîèõ ïîä ÷è íåí íûõ è ïðè ëå ãàþ ùóþ
òåð ðè òî ðèþ. Óï ðàâ ëå íèå ñîë äà òà ìè ñòàí -
äàð òíîå: âû äå ëÿåì íóæ íûõ þíè òîâ, îò äàåì
ïðè êàç èä òè èëè àòà êî âàòü èëè âû áè ðàåì
áî ëåå ñëîæ íûå ïðè êà çà íèÿ èç ìå íþø êè. Íî
«ñòàí äàð òíîå» íå ñè íî íèì «óäîá íî ìó».
Starship Troopers ñó ùåñ òâóåò íå â âà êóó -
ìå, à ñðå äè ìíî ãèõ ïî äîá íûõ åìó èãð — òàê

÷òî ìû, áó äó ÷è èç áà ëî âàí íû ìè âñÿ êè ìè íà -
âî ðî òà ìè â óï ðàâ ëå íèè, èíîã äà îùó ùàåì
íåó äîá ñòâî. Â ÷àñ òíîñ òè, ïî÷ òè íå ïðåä ñòàâ -
ëÿåò ñÿ âîç ìîæ íûì îò äàòü â êðàò ÷àé øèå ñðî -
êè ïðè êàç íåñ êîëü êèì þíè òàì ñ ðà êåò íè öà -
ìè âûé òè èç ñòðîÿ è çà íÿòü ïî çè öèþ íà âîç -
âû øå íèè, ïî êà îñ òàëü íûå áó äóò îò âëå êàòü
íà ñå áÿ ïðî òèâ íè êà: íóæ íî âû äå ëèòü ðà êåò -
÷è êîâ, îáúå äè íèòü èõ â ãðóï ïó, ïðèñ âîèòü åé
íî ìåð è îò äàòü ïðè êàç. Çà òåì íóæ íî âûá -
ðàòü âñåõ îñ òàëü íûõ ñîë äàò òàê, ÷òî áû â èõ
÷èñ ëî íå ïî ïà ëè ïðåñ ëî âó òûå ðà êåò ÷è êè, è
ïðè êà çàòü èì äâè ãàòü ñÿ. 

Êàæ äî ìó þíè òó ìîæ íî óñ òà íî âèòü óðî âåíü
îñ òî ðîæ íîñ òè/àã ðåñ ñèâ íîñ òè: îò ïå ðå ìå ùå -
íèÿ ïî ëó ñîã íóâ øèñü, äà áû íå áûòü çà ìå ÷åí -
íûì, äî ñîñ òîÿ íèÿ ïîë íî ãî îç âå ðå íèÿ, êîã äà
ñîë äàò áó äåò àòà êî âàòü âñå, ÷òî äâè æåò ñÿ.

Ïî ÷àñ òè âè çóàëü íî ãî âîï ëî ùå íèÿ Starship
Troopers õî òÿ è óñ òó ïàåò ôèëü ìó :), âñå æå
ñìîò ðèò ñÿ âåñü ìà äîñ òîé íî. Òðåõ ìåð íûå
ëàí äøàô òû âïîë íå ðåà ëèñ òè÷ íû, õî òÿ è ñî -
âåð øåí íî áåç æèç íåí íû. Çäåñü, êî íå÷ íî,
ìî æåò ñëó æèòü îï ðàâ äà íèåì òî, ÷òî ïå ðåä
íà ìè äðó ãàÿ ïëà íå òà (ê ñëî âó, â êè íî îíà òî -
æå áû ëà ïóñ òû íåé), ïîýòî ìó ïðè äè ðàòü ñÿ íå
áó äó. Òåì áî ëåå, ÷òî ñíåæ íûå è ãî ðèñ òî-
ïóñ òûí íûå ïåé çà æè äåé ñòâè òåëü íî êðà ñè âû.
Åùå ëó÷ øå âûã ëÿ äÿò þíè òû, îñî áåí íî âðà -
æåñ êèå. Ìè ëûå ñåð äöó æó êè ñî âðå ìåí

ôèëü ìà íè ÷óòü íå óò ðà òè ëè ñâîå ãî î÷à ðî âà -
íèÿ: ýäà êèå ìíî ãî íî ãèå î÷à ðî âàø êè, êî òî -
ðûå, êñòà òè, ïðåê ðàñ íî àíè ìè ðî âà íû. Íà øè
áîé öû òî æå íå óäà ðè ëè â ãðÿçü ëè öîì. Ðó÷ -
êè-íîæ êè-ïóø êè — âñå íà ìåñ òå. Íî âñå æå
ëþ äè ìîã ëè áû áûòü è ïî áîëü øå. Ïðè ìàê -
ñè ìàëü íîì óäà ëå íèè êà ìå ðû ðàç ëè ÷èòü â
íèõ êó÷ êó homo sapiens óäàåò ñÿ ñ òðó äîì. 

À âîò çâó êè ïðîñ òî îò âðà òè òåëü íû. Ïðî ìó -
çû êó ïðî ìîë ÷ó, î âêó ñàõ íå ñïî ðÿò. Íî çâó -
êî âûå ýôôåê òû! Â êà êîì, â êîí öå êîí öîâ,
âå êå ìû æè âåì?! Â äâàä öàòü òðåòüåì èëè
ãäå! ×òî ýòî çà íåâ ðà çó ìè òåëü íûé õðóñò, êî -
òî ðûé, âîîá ùå ãî âî ðÿ, äîë æåí áû áûòü çâó -
êîì øà ãîâ, ÷òî çà òðåñê âäà ëè ðàç äàåò ñÿ,
ñèì âî ëè çè ðóþ ùèé âçðû âû. Ñî âåð øåí íî íå
òðî ãàþò çà äó øó è íå âû øè áàþò ñëå çó êà íî -
íà äû, à äîë æíû áû. Êðè êè ñîë äàò ðàç äàþò ñÿ
êàê áóä òî ñî äíà ìî ðÿ. Êî ðî ÷å, ïëî õî. 

Ê ñî æà ëå íèþ, ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêèé ðå -
æèì â èã ðå îò ñóò ñòâóåò. Õî òÿ âñå ïðåä ïî -
ñûë êè äëÿ åãî ñîç äà íèÿ åñ òü: ïîñ ëå ïðîñ -
ìîò ðà ôèëü ìà íàé äåò ñÿ íå ìà ëî æå ëàþ ùèõ
ñîâ ìåñ òíî ðà çîá ðàòü ñÿ ñ àðàõ íè äà ìè, à
êòî-òî, ïî æà ëåâ çâå ðó øåê, ìîã áû äà æå
âûñ òó ïèòü íà èõ ñòî ðî íå è ñòå ðåòü ëþ äåé ñ
ëè öà ñâîåé ïëà íå òû. Íî íå ñóäü áà. 

Äà, ñòàòüÿ ïî ëó ÷è ëàñü êðè òè ÷åñ êàÿ. Êî íå÷ -
íî, òå, êòî ôà íà òååò îò òâî ðå íèÿ Âåð õî âå -
íà èëè îò êíè ãè Starship Troopers, è îò
èã ðû áó äóò â âîñ òîð ãå. Íî âñå îñ òàëü íûå...
Ïîê ëîí íè êè ñòðà òå ãèé íå ïî ëó ÷è ëè äîñ òà -
òî÷ íî ãî êî ëè ÷åñ òâà «ñòðà òåæ íîñ òè» — âñå
æå èã ðà â çíà ÷è òåëü íîé ìå ðå òÿ ãî òååò ê
action’ó. Êòî õî òåë ïî ëó ÷èòü Commandos
èëè Delta Force, îñ òà ëèñü îá äå ëåí íû ìè
âäóì ÷è âîñ òüþ è äå òàëü íîñ òüþ ïðî ðà áîò êè
áîå âûõ äåé ñòâèé. Ïî æà ëóé, ëèøü òå, êòî
íè ÷å ãî îñî áåí íî ãî îò èã ðû íå îæè äàë, ðà -
çî ÷à ðî âà íû íå áó äóò: îíà íè ÷å ãî îñî áåí íî -
ãî ñî áîé è íå ïðåä ñòàâ ëÿåò. =
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Ïëàò ôîð ìà: ÐÑ Æàíð: squad-based strategy
Èç äà òåëü: Microprose Ðàç ðà áîò ÷èê: Bluetongue
Òðå áî âà íèÿ ê êîì ïüþ òå ðó: PII 300, 64 Mb RAM,
3d accelerator
Èí òåð íåò: http://www.stta.com

Ä Î Ñ Ü Å

(095) 258-8627
(095) 928-6089
(095) 928-0360
(812) 311-8312

Concept 4 Racing Wheel 

(DC) Seaman ñ ìèêðîôîíîì

(Color) Dinosaur

Âíèìàíèå!
òîëüêî 2 äíÿ â íåäåëþ (ñðåäà è ÷åòâåðã), òîëüêî 2 ÷àñà (ñ 10.00 äî 12.00) 
äëÿ ïîêóïàòåëåé, îôîðìèâøèõ çàêàç ÷åðåç Èíòåðíåò, ñêèäêà 5%.

Metroid 2

Dreamcast Keyboard 

Controller N64

Game Boy Pocket(Color) Game Boy
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Èíòåðíåò ìàãàçèí ñ äîñòàâêîé íà äîì

Çàêàç ïî èíòåðíåòó:
http://www.e-shop.ru
e-mail: eshop@gameland.ru

Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 19.00 áåç âûõîäíûõ.

Äîñòàâêà ïî Ìîñêâå è Ñàíêò - Ïåòåðáóðãó $3, 
ïî Ìîñêîâñêîé îáëàñòè  $5- $9
Ïðåäñòàâèòåëüñòâî â Ñàíêò-Ïåòåðáóðãå: 
eshop@litepro.spb.ru

$7
5.
99

Cóìêà äëÿ Dreamcast

S p e c i a l
p r i c e

(US) Nanotek Warrior 

Shenmue

NEW!

NEW!

Legend of Zelda: Majora's Mask Perfect Dark

(PAL) Medi Evil 2 (íà ðóñ.(US) PS One 

ÑÊÎÐÎ!

ÑÊÎÐÎ!

(US) Sony PlayStation 2 
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DreamCast  (US) 
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HOT!

(DC) Ferrari F355 Poo-Chi 

Nintendo 64 Pikachu (US)

NEW!
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(DC) Power Stone 2 



å òàê äàâ íî çíà êî ìûé òà ìî æåí -
íèê ðàñ ñêà çàë ìíå ïðå çà áàâ -
íåé øóþ èñ òî ðèþ. Îä íàæ äû ÷å -
ðåç åãî ïóí êò ãðà íè öó ïå ðå ñå -

êà ëà ìà ëåíü êàÿ äå âî÷ êà ñ ðþê çà÷ êîì. Ðà çó -
ìååò ñÿ, áäè òåëü íûé îôè öåð ïîèí òå ðå ñî âàë -
ñÿ ñî äåð æè ìûì äî ðîæ íîé ñóì êè ñ ëÿì êà ìè.
Åãî âíè ìà íèå ïðèâ ëåê ê ñå áå ïà êå òèê ñ ïî -
ðîø êîì, ëå æàâ øèé â êàð ìàø êå ðþê çà êà. Íà
âîï ðîñ, ÷òî æå ýòî çà òà êîé òàèí ñòâåí íûé

ïî ðî øî ÷åê, äå âî÷ êà îò âå òè ëà, ÷òî ýòî ñòîï -
ðî öåí òíûé êî ëóì áèé ñêèé êî êàèí. Íàó ÷åí íûé
æèç íåí íûì îïû òîì òà ìî æåí íèê ñïåð âà íå
ïî âå ðèë ðå áåí êó, ãðîì êî ðàñ ñìåÿâ øèñü íàä
íèì: «Äà òû ÷òî, äå âî÷ êà, êî êàèí — áå ëûé, à
ó òå áÿ ïî ðî øî ÷åê îðàí æå âûé!» Íà ÷òî þíàÿ
ïó òå øåñ òâåí íè öà îáè æåí íî îò âå òè ëà: «À
ýòî, äÿ äåíü êà, òà êîé äåò ñêèé êî êàèí, ñ
àïåëü ñè íî âûì âêó ñîì!» — ïîñ ëå ÷å ãî ïðî -
äîë æè ëà ñâîé ïóòü.

Ñ äðó ãîé ñòî ðî íû, ïî ëó ÷àòü íî âûå îùó -
ùå íèÿ ìîæ íî íå òîëü êî ñ ïî ìîùüþ âå -
ùåñ òâ, èç ìå íÿþ ùèõ ñîç íà íèå. Íè ÷óòü íå
õóä øèõ ðå çóëü òà òîâ ìîæ íî äî áèòü ñÿ, ïå -
ðèî äè ÷åñ êè ìå íÿÿ ðîä çà íÿ òèé. Íàï ðè -
ìåð, êàê Ìàé êë Êðýéòîí. Ýòîò ìà òå ðûé
÷å ëî âå ÷è ùå óñ ïåë ïî áû âàòü ïè ñà òå ëåì,
ñöå íà ðèñ òîì, ïðî äþ ñå ðîì, ðå æèñ ñå ðîì è
åùå Áîã çíàåò êåì, ïîñ âÿ òèâ ñâîþ æèç íü
ðàç âëå ÷å íèÿì è âñå ìó, ÷òî ñ íè ìè ñâÿ çà -

íî. È âîò ñîâ ñåì íå äàâ íî îí îñ íî âàë ñîá -
ñòâåí íóþ êîì ïüþ òåð íóþ êîì ïà íèþ, ïîñ -
êîëü êó èã ðû îêà çà ëèñü åäèí ñòâåí íûì, ÷òî
äî ñèõ ïîð óñ êîëü çà ëî îò åãî âíè ìà íèÿ.
Âåäü äî ñèõ ïîð âñå êîì ïüþ òåð íî-èã ðî âûå
ïðîåê òû, îñ íî âû âàþ ùèå ñÿ íà êíè ãàõ è
ôèëü ìàõ Êðàé òî íà, ñîç äà âà ëèñü áåç åãî
íå ïîñ ðåä ñòâåí íî ãî ó÷àñ òèÿ. Äîñ òà òî÷ íî
âñïîì íèòü õî òÿ áû Jurassic Park èëè
Westworld. Íî òå ïåðü ïî ïó ëÿð íûé àâ òîð
ñî áè ðàåò ñÿ âçÿòü äå ëî ïîä ñâîé êîí òðîëü.
Ïåð âîé èã ðîé, êî òî ðàÿ áû ëà ñîç äà íà êîì -
ïà íèåé Timeline Computer Entertainment,
ñòàë áîå âèê, îñ íî âàí íûé íà ñà ìîé ìîä íîé
êíè ãå Êðàé òî íà Timeline. Íà ýòîò ðàç
Ìàé êë ïðè ëî æèë ñâîè ëàï êè ê ïðî öåñ ñó

rating
Âÿ÷åñëàâ Íàçàðîâ

Ñåðãåé Àìèðäæàíîâ

Äìèòðèé Ýñòðèí

Áîðèñ Ðîìàíîâ

Timeline ìî æåò ñòàòü íàñ òîÿ ùèì ïî äàð êîì äëÿ âñåõ ëþ áè òå ëåé òâîð ÷åñ òâà
èç âåñ òíî ãî øîó-áèç íåñ ìå íà.

7
7
7

Íàäî ïðèçíàòü, ÷òî êîìïüþòåðíàÿ ýêðàíèçàöèÿ ïîñëåäíåãî Êðàéòîíîâñêîãî ðîìàíà (îò
ñöåíàðèÿ ïî êîòîðîìó îòêàçàëèñü âñå êðóïíûå êèíîñòóäèè) äàëåêî íå òàê ïëîõà.

Timeline, ïî êðàéíåé ìåðå, êðàñèâ. Õîòÿ, îòêðîâåííî ãîâîðÿ, âñå ðàâíî íåïîíÿòåí.
Â êîíöå 2000 ãîäà èãðà ñìîòðèòñÿ î÷åíü ñòðàííî.

Åñëè ñîçäàòåëü "Ïàðêà Þðñêîãî Ïåðèîäà" çàòåâàåò ñîçäàíèå èãðû, çíà÷èò, ýòî êîìó-òî íóæíî.
Ïî ïåðâîìó ïðîäóêòó Êðàéòîíîâñêîé ñòóäèè ìû ýòîãî ïîíÿòü ïîêà íå ñìîãëè.

7 28
7,0
ñðåäíèé áàëë

REVIEW ÎÁÇÎÐ
TIMELINE

Í

Äî ñèõ ïîð âñå êîì -
ïüþ òåð íî-èã ðî âûå
ïðîåê òû, îñ íî âû âàþ -
ùèå ñÿ íà êíè ãàõ è
ôèëü ìàõ Êðàé òî íà,
ñîç äà âà ëèñü áåç åãî
íå ïîñ ðåä ñòâåí íî ãî
ó÷àñ òèÿ. Äîñ òà òî÷ íî
âñïîì íèòü õî òÿ áû
Jurassic Park èëè
Westworld. Íî òå ïåðü
ïî ïó ëÿð íûé àâ òîð ñî -
áè ðàåò ñÿ âçÿòü äå ëî
ïîä ñâîé êîí òðîëü.
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Ïëàò ôîð ìà: ÐÑ, DÑ Æàíð: action/adventure Èç äà -
òåëü: Eidos Interactive Ðàç ðà áîò ÷èê: Timeline
Computer Entertainment Êîì ïüþ òå ð: PII 266, 64
Mb RAM, 8õ CD-ROM, 8Mb 3D-àê ñå ëå ðà òîð
Îíëàéí: http://www.timelinestudios.com

Ä Î Ñ Ü Å

TIMELINE
Âÿ ÷åñ ëàâ
Íà çà ðîâ

Æèç íü íóæ íî ïðî -
æèòü òàê, ÷òî áû

âïðåäü íå ïî âàä íî
áû ëî. Â ñâÿ çè

ñ ýòèì ïðè õî äèò ñÿ
çà áû âàòü î òîì, ÷òî
âñå, ÷òî åñ òü õî ðî -
øå ãî â íà øåì ìè ðå,

ëè áî àìî ðàëü íî,
ëè áî ïðî òè âî çà êîí -

íî, ëè áî âå äåò
ê îæè ðå íèþ. Ïîýòî -

ìó çà íåñ êîëü êî
ëåò, îò âå äåí íûõ
íà ïå ðèîä ìåæ äó

äåò ñòâîì è ñòà ðîñ -
òüþ, íåîá õî äè ìî

óñ ïåòü ïå ðåï ðî áî -
âàòü êàê ìîæ íî

áîëü øå âñå ãî. Âïðî -
÷åì, ðà äî âàòü ñÿ

æèç íè ìîæ íî â ëþ -
áîì âîç ðàñ òå.

Ñðåäíåâåêîâàÿ ýñòåòèêà: êîëü÷óãè, êèíæàëû. Òîëüêî òðóïîâ íåò.
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REVIEW ÎÁÇÎÐ
TIMELINE

ðàç ðà áîò êè, çàñ òàâ ëÿÿ ñâîþ êî ìàí äó äå -
ëàòü òà êóþ èã ðó, êî òî ðàÿ «ïîí ðà âèò ñÿ ëþ -
äÿì». Âå ðîÿò íî, èìåí íî ýòî ïîñ ëó æè ëî
ïðè ÷è íîé òî ãî, ÷òî ïåð âûé êîì ïüþ òåð íûé
áëèí êîì ïà íèè ïî ïàë îò íþäü íå â êî ìó, à
ïðÿ ìè êîì â õèò-ïà ðà äû.

Äåé ñòâèå èã ðû ïðîèñ õî äèò â XXI âå êå, êîã -
äà, íà êî íåö-òî, íàó êà øàã íó ëà âïå ðåä íàñ -
òîëü êî, ÷òî ïó òå øåñ òâèÿ âî âðå ìå íè ñòà ëè
ðåàëü íîñ òüþ. Îä íà êî ýòî íå çíà ÷èò, ÷òî
÷å ëî âå ÷åñ òâî â ñâîåì ðàç âè òèè ïîø ëî ïî
ïó òè áåç äóì íî ãî ñî âåð øåí ñòâî âà íèÿ òåõ -

íè êè. Íàï ðè ìåð, ïîë íîñ òüþ èç ìå íè ëàñü
êîí öåï öèÿ ïðà ÷å÷ íûõ. Â íèõ ïå ðåñ òà ëè
ðâàòü îäåæ äó êëèåí òîâ ñòè ðàëü íû ìè ìà -
øè íà ìè. Íàï ðî òèâ, ýòî ñòà ëè äå ëàòü î÷åíü
òùà òåëü íî âðó÷ íóþ. Òåì íå ìå íåå, èìåí íî
ïå ðå ìå ùå íèå âî âðå ìå íè ñòà ëî ñèì âî ëîì
íî âî ãî âå êà. Ó÷å íûå ïå ðèî äè ÷åñ êè ñî âåð -
øà ëè âû ëàç êè â èíûå ýïî õè, ÷òî áû êàê
ñëå äóåò èçó ÷èòü æèç íü èõ îáè òà òå ëåé. È
âñå áû ëî ïðîñ òî çà ìå ÷à òåëü íî: è âîë êè
ñû òû, è îâ öû öå ëû, è ïàñ òó õó âå÷ íàÿ ïà -
ìÿòü, — äî òåõ ïîð, ïî êà âî âðå ìÿ îä íîé
èç «âðå ìåí íûõ» ýêñïå äè öèé âî Ôðàí öèþ
íå ïðî ïàë ïðî ôåñ ñîð Ýä âàðä Äæîí ñòîí.
Åäèí ñòâåí íûì êëþ ÷îì ê ðàç ãàä êå òàé íû
ñòà ëà çà ïèñ êà, íà ïè ñàí íàÿ ñà ìèì ó÷å íûì
çà 600 ëåò íà çàä îò ñîá ñòâåí íî ãî âðå ìå -
íè, íàé äåí íàÿ åãî ñòó äåí òà ìè.

Èìåí íî â ðî ëè îä íî ãî èç òà ëàí òëè âûõ ìî ëî -
äûõ ëþ äåé, ÿâ ëÿþ ùå ãî ñÿ íàñ òîëü êî óì íûì,
÷òî ñòà íî âèò ñÿ èí òå ðåñ íûì, íå æìåò ëè åìó
÷å ðåï, èã ðî êàì ïðåä ñòîèò âûÿñ íèòü òàé íó èñ -
÷åç íî âå íèÿ ïðî ôåñ ñî ðà Äæîí ñòî íà. Äëÿ ýòî -
ãî Êðèñ òî ôåð Õüþä æåñ, âû ïóñ êíèê Éåëü ñêî ãî
óíè âåð ñè òå òà (èç Ñî ñåí íî ãî åãî ñ ïî çî ðîì è
åùå äâó ìÿ äðóçüÿ ìè âûã íà ëè), îò ïðàâ ëÿåò ñÿ

âî Ôðàí öèþ îá ðàç öà 1357 ãî äà. Äëÿ òåõ èç
âàñ, äî ðî ãèå ÷è òà òå ëè, êòî áîëü øå ïîä êî âàí â
èñ òî ðèè ðàç âè òèÿ ïè âî âà ðå íèÿ â Ðîñ ñèè, íå -
æå ëè â èñ òî ðèè Åâ ðî ïû, íà ïîì íþ, ÷òî ýòî
âðå ìÿ ñà ìî ãî ðàç ãà ðà Ñòî ëåò íåé âîé íû. Äîñ -
òà òî÷ íî èí òå ðåñ íûé ïå ðèîä, â êî òî ðîì è ÿ áû
íå îò êà çàë ñÿ ïîó ÷àñ òâî âàòü â íåñ êîëü êèõ ñå -
ìè íà ðàõ â ðî ëè ñòó äåí òà. Âïðî ÷åì, Timeline
óæå ïðå äîñ òà âè ëà ìíå òà êóþ âîç ìîæ íîñ òü è,
íà âåð íÿ êà, ïðå äîñ òà âèò åå è âàì.

Ëþ áî âàòü ñÿ â èã ðå íà ñðåä íå âå êî âóþ
Ôðàí öèþ èã ðî êàì ïðè õî äèò ñÿ îò ïåð âî ãî

ëè öà. Âïðî ÷åì, ñòîëü ñòàí äàð òíîå ðå øå -
íèå âñå æå íå ïîð òèò âïå ÷àò ëå íèå îò áî -
ëåå ÷åì çà ìå ÷à òåëü íî ãî âíåø íå ãî îá ëè êà
äðåâ íåé Åâ ðî ïû. Ñîç äàåò ñÿ âïå ÷àò ëå íèå,
÷òî òû íà ñà ìîì äå ëå ïå ðå íåñ ñÿ âî âðå -
ìå íè, è äëÿ ýòî ãî òâîå ìó îð ãà íèç ìó íå
ïî íà äî áè ëîñü íè êà êèõ ñòè ìó ëÿ òî ðîâ. Âå -
ðîÿò íî, òà êî ìó çà ìå ÷à òåëü íî ìó âîñ ïðèÿ -
òèþ ôðàí öóç ñêîé äåé ñòâè òåëü íîñ òè ñïî -
ñîá ñòâóþò âñå íåîá õî äè ìûå àò ðè áó òû òåõ
âðå ìåí: ðû öà ðè, òóð íè ðû, êðà ñà âè öû è
ðå êè ýëÿ. Ðà çó ìååò ñÿ, âñå ýòî âå ëè êî ëå -
ïèå ðà äîñ òíî ïå ðå ëè âàåò ñÿ ÿð êè ìè êðàñ -
êà ìè, à 3D-ìî äå ëè âñå ãî è âñÿ ãîð äî äå -
ìîí ñòðè ðóþò ìíî ãèå ñîò íè ñâîèõ ïî ëè ãî -
íîâ. Áëà ãî äà ðÿ èã ðå âàø ìî íè òîð ôàê òè -
÷åñ êè ñòà íî âèò ñÿ îê íîì, ÷å ðåç êî òî ðîå âû
ïî ëó ÷àå òå âîç ìîæ íîñ òü ðàç ãëÿ äåòü â
ìåëü ÷àé øèõ ïîä ðîá íîñ òÿõ æèç íü ñðåä íå -
âå êî âîé Ôðàí öèè.

Â Timeline âåñü èã ðî âîé ïðî öåññ âðà -
ùàåò ñÿ âîê ðóã ðàç ãà äû âà íèÿ çà ãà äîê è
ïðî ÷èõ adventure-ýëå ìåí òîâ òî÷ íî òàê æå,
êàê è Çåì ëÿ èç âðà ùàåò ñÿ âîê ðóã ñâîåé
îñè. Èíû ìè ñëî âà ìè, íåñ ìîò ðÿ íà âñå
ïðèç íà êè 3D-áîå âè êà, óáè âàòü â äàí íîì

ïðîåê òå íåëü çÿ àá ñî ëþò íî íè êî ãî. Äà æå
åñ ëè î÷åíü õî ÷åò ñÿ. Âåäü êàê âû ñà ìè ìî -
æå òå äî ãà äàòü ñÿ, ðåà ëè çà öèÿ ñòîëü íèç -
ìåí íûõ èí ñòèí êòîâ ìî æåò òðà ãè ÷åñ êè èç -
ìå íèòü âñþ èñ òî ðèþ. Òåì íå ìå íåå, â ðàñ -
ïî ðÿ æå íèå èã ðî êîâ ïîñ òó ïèò íå ìà ëî îðó -
æèÿ, ñðå äè êî òî ðî ãî ìîæ íî íàç âàòü è ìå -
÷è, è ëó êè, è ïðî ÷óþ ñðåä íå âå êî âóþ óò -
âàðü. Íî íå ðà äóé òåñü. Â Timeline íè êî ãî
íåëü çÿ óìåð òâèòü äà æå ñ ïî ìîùüþ ìå ÷à. Â
ñëó ÷àå ñòû÷ êè ñ àáî ðè ãå íîì, ïîñ ëåä íå ãî
íóæ íî âñå ãî ëèøü êàê ñëå äóåò ñòóê íóòü
ýòîé îñ òðîé æå ëå çÿ êîé, è îí òóò æå ïîé -

ìåò, ÷òî âñþ æèç íü ìå÷ òàë ñëó æèòü òà êî ìó
äîñ òîé íî ìó ãîñ ïî äè íó, êà êèì âû, áå çóñ -
ëîâ íî, ÿâ ëÿå òåñü.

Êðî ìå ïà öè ôèñ òîâ, Timeline ïðè äåò ñÿ ïî
âêó ñó è ëþ áè òå ëÿì èãð, ïî äîá íûõ Myst.
Äå ëî â òîì, ÷òî â íî âîì ïðîåê òå Ìàé êëà
Êðàé òî íà ïó òå øåñ òâåí íè êè âî âðå ìå íè ñ
ïó ãàþ ùåé ðå ãó ëÿð íîñ òüþ áó äóò íà òû êàòü ñÿ
íà ñà ìûå ðàç íîîá ðàç íûå ïðåä ìå òû, êî òî -
ðûå íåîá õî äè ìî èñ ïîëü çî âàòü â òà êèõ ìåñ -
òàõ, äî ãà äàòü ñÿ î êî òî ðûõ èíîã äà ìî æåò
ëèøü ÷å ëî âåê, ñ óðîâ íåì èí òåë ëåê òà íè êàê

íå ìåíü øèì, ÷åì ó ñîò ðóä íè êà ìå äè öèí -
ñêîé ëà áî ðà òî ðèè îá ðà áîò êè àíà ëè çîâ «12
ñòóëüåâ». Âïðî ÷åì, ãî ëî âî ëîì êè è íîã òå -
âû äè ðàë êè â Timeline óñ òðîå íû íåñ êîëü êî
ïîï ðî ùå, íå æå ëè â òîì æå Myst èëè, òî ãî
õó æå, Riven. Ñ äðó ãîé ñòî ðî íû, ïðåä ñòà âè -
òå ëè deGeneration NeXT, âñêîð ìëåí íûå
Ïåï ñè-êî ëîé è âîñ ïè òàí íûå íà Quake’õ,
âîç ìîæ íî, è íå îöå íÿò ïî ëåò ìûñ ëè ðàç ðà -
áîò ÷è êîâ, ïîñ êîëü êó ïîï ðîñ òó íå ñìî ãóò
åãî ïî íÿòü.

Íà âåð íîå, èìåí íî äëÿ òåõ ëè÷ íîñ òåé, äëÿ
êî òî ðûõ èã ðà îêà æåò ñÿ ñëèø êîì ñëîæ íîé,
â Timeline ïðå äóñ ìîò ðåí «Òó ðèñ òè ÷åñ -
êèé» ðå æèì. Âïðî ÷åì, âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ
èì èìååò ñìûñë è âñåì ëþ áî ïûò íûì ïó -
òå øåñ òâåí íè êàì âî âðå ìå íè. Ïî ñó òè, ýòî
ýêñêóð ñèÿ ïî ìè ðó Timeline, êî òî ðóþ
ïðî âî äèò ñàì Ìàé êë Êðàé òîí. Âî âðå ìÿ
ïðî ãóë êè ïî ïÿ òè óðîâ íÿì èã ðû ýêñêóð -
ñàí òû ñ ïî ìîùüþ èäåé íî ãî âäîõ íî âè òå ëÿ
ïðîåê òà ñìî ãóò ïðî íèê íóòü ñÿ ìûñ ëüþ î
÷ðåç âû ÷àé íîé âàæ íîñ òè ñîá ëþ äå íèÿ èñ -
òî ðè ÷åñ êîé äîñ òî âåð íîñ òè â âîï ðî ñàõ àð -
õè òåê òó ðû è ïðî ÷åé ìå ëî ÷åâ êè. Èã ðî êîâ
áóê âàëü íî òêíóò íî ñîì â êàæ äóþ âàæ íóþ
äå òàëü, íå äàâ è ïî âî äà äëÿ ïî äîç ðå íèé,
÷òî îíè ïîò ðà òè ëè ñâîè äåíü ãè íà êà êóþ-
òî åðóí äó. Ïî ìè ìî îñîç íà íèÿ ñòîëü
ïðèÿò íî ãî ôàê òà, òà êàÿ ýêñêóð ñèÿ äàåò
âîç ìîæ íîñ òü âñå-òà êè õîòü íåì íî ãî
«ïîîá ùàòü ñÿ» ñ ñà ìèì ãðàæ äà íè íîì
Êðàé òî íîì. =
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Ïîëíîìàñøòàáíûå ñðåäíåâåêîâûå ñðàæåíèÿ áîëüøåé
ðåàëèñòè÷íîñòè ìîæíî óâèäåòü òîëüêî â ôèëüìàõ.

Timeline ìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ áîãàòûì âèçóàëüíûì ðÿäîì.

Ëþ áî âàòü ñÿ íà ñðåä íå âå êî âóþ Ôðàí öèþ èã ðî êàì
ïðè õî äèò ñÿ îò ïåð âî ãî ëè öà. Âïðî ÷åì, ñòîëü ñòàí -
äàð òíîå ðå øå íèå íå ïîð òèò âïå ÷àò ëå íèå îò îá ëè êà
äðåâ íåé Åâ ðî ïû. Äëÿ òåõ æå ëè÷ íîñ òåé, äëÿ êî òî -
ðûõ èã ðà ïîêà æåò ñÿ ñëèø êîì ñëîæ íîé, â Timeline
ïðå äóñ ìîò ðåí «Òó ðèñ òè ÷åñ êèé» ðå æèì, â êîòðîì
âû ñìîæåòå ïðîñòî ãóëÿòü ïî ìèðó èãðó
ïîä íåíàâÿç÷èâóþ ýêñêóðñèþ ñàìîãî Êðàéòîíà.





laystation 2 îò êîì ïà íèè Sony ïîñ òó -
ïè ëà â ïðî äà æó òî÷ íî â ñðîê, íî èç-
çà íå äîñ òàò êà ïðîèç âîä ñòâåí íûõ
ìîù íîñ òåé êîð ïî ðà öèÿ íå ñìîã ëà

ïîë íîñ òüþ óäîâ ëåò âî ðèòü ñïðîñ íà êîí ñîëü íî âî ãî
ïî êî ëå íèÿ. Èìåí íî ïîýòî ìó òå, êî ìó íå óäà ëîñü
ïðèîá ðåñ òè ê Íî âî ìó ãî äó íî âèí êó èç ßïî íèè, âû -
íóæ äå íû âíîâü äî âîëü ñòâî âàòü ñÿ Playstation One.
Áëà ãî íà ñòà ðóø êó PSOne âñå åùå âû õî äÿò
èã ðû, äîñ òîé íûå íà øå ãî âíè ìà íèÿ.

Àìå ðè êàí ñêàÿ êîì ïà íèÿ Electronic
Arts, åæå ãîä íî âû ïóñ êàþ ùàÿ ôóò -
áîëü íûå ñè ìó ëÿ òî ðû FIFA, ðå øè ëà â
î÷å ðåä íîé ðàç çàñ òà âèòü ëþ áè òå ëåé
ôóò áî ëà ðàñ êî øå ëèòü ñÿ íà íî âóþ èã ðó èç
ýòîé ñå ðèè — FIFA 2001. Ïå ðåä íà ìè ëèøü
íåì íî ãî óëó÷ øåí íàÿ ñ òî÷ êè çðå íèÿ ãðà ôè êè è
àíè ìà öèè, à, ïî ñó òè, òà æå ñà ìàÿ õî ðî øî çíà êî -
ìàÿ íàì èã ðà, êî òî ðóþ ìû âè äå ëè â ïðîø ëîì ãî äó.
Íå çíàþ, íà ÷òî ðàñ ñ÷è òû âàåò EA, åæå ãîä íî âû ïóñ -
êàÿ ñïîð òèâ íûå ñè ìó ëÿ òî ðû-áëèç íå öû, êî òî ðûå

ïðàê òè ÷åñ êè íè ÷åì äðóã îò äðó ãà íå îò ëè ÷àþò ñÿ.
Íî óñ ïåõ FIFA 2001 ìîæ íî áû ëî ñïðîã íî çè ðî âàòü
åùå çà äîë ãî äî åå ïîÿâ ëå íèÿ íà ïðè ëàâ êàõ. Óñ ïå -
õà îíà äåé ñòâè òåëü íî äî áè ëàñü, íî íåëü çÿ ñêà çàòü,
÷òî èã ðà ïîë íîñ òüþ îï ðàâ äà ëà âñå íà øè îæè äà -
íèÿ. Íî âîå äå òè ùå EA, ñ ìîåé òî÷ êè çðå íèÿ, ðàñ -
ñ÷è òà íî èñ êëþ ÷è òåëü íî íà ôà íà òîâ ôóò áî ëà. Äå ëî
â òîì, ÷òî íû íåø íÿÿ âåð ñèÿ ïðîåê òà îò Electronic
Arts íåñ êîëü êî óñ òó ïàåò World Cup.

È âñå æå äà âàé òå ðàñ ñìîò ðèì òâî ðå íèå EA ïîá ëè -
æå. Â FIFA 2001 íà øå ìó âíè ìà íèþ ïðåä ñòàâ ëå íî
áî ëåå øåñ òè äå ñÿ òè íà öèî íàëü íûõ êî ìàíä, âêëþ -
÷àÿ ñáîð íûå ÑØÀ, Ãîë ëàí äèè, Ãåð ìà íèè, Àð ãåí òè -

íû, Ôðàí öèè, ßïî íèè è Èòà ëèè, à òàê æå ñåì íàä -
öàòü êî ìàíä èç íà öèî íàëü íûõ Âûñ øèõ ëèã. Ðà çî ÷à -
ðî âàòü ôóò áîëü íî ãî ôà íà òà ìî æåò òîò ôàêò, ÷òî â
èã ðå íà ýòîò ðàç îò ñóò ñòâóþò ñáîð íûå Áðà çè ëèè è
Òóð öèè. Çà òî òå ïåðü ðàç ðà áîò ÷è êè ñïðîã ðàì ìè ðî -
âà ëè î÷åíü ÷óâ ñòâè òåëü íûé èñ êóñ ñòâåí íûé èí òåë -
ëåêò èã ðû (AI). Êî ìàí äà èç ÅÀ ñó ìå ëà â òî÷ íîñ òè
âîï ëî òèòü ðåàëü íûå õà ðàê òå ðèñ òè êè òîé èëè èíîé
êî ìàí äû, õî òÿ â íå êî òî ðûõ ñëó ÷àÿõ AI âñå ðàâ íî
îêà çû âàåò ñÿ ìå íåå õèò ðûì, ÷åì èã ðîê. Ñòîèò îò -
ìå òèòü, ÷òî èã ðà ñòà ëà íàì íî ãî ëåã ÷å, íå æå ëè åå
ïðåä øåñ òâåí íè öû: äà æå åñ ëè âû èã ðàå òå â ðå æè ìå
World Class, êî òî ðûé ÿâ ëÿåò ñÿ ñà ìûì ñëîæ íûì,
âàì âñå ðàâ íî áåç òðó äà óäàñ òñÿ çà áèòü íåñ êîëü êî
ãî ëîâ. Ê ñ÷àñ òüþ, â FIFA 2001 ïðåä ñòàâ ëå íà îï öèÿ
èç ìå íå íèÿ ñêî ðîñ òè èã ðû, ÷òî áû èã ðî êè ñìîã ëè
ñà ìîñ òîÿ òåëü íî óñ òà íî âèòü íàè áî ëåå îï òè ìàëü -
íûé äëÿ íèõ ñêî ðîñ òíîé ðå æèì.

Íåñ êîëü êî óëó÷ øè ëàñü ãðà ôè êà èã ðû. Íà ýòîò
ðàç ïî ëå ñòà ëî ïðîñ òîð íåå, ÷åì ðàíü øå, ÷òî,
áå çóñ ëîâ íî, äîë æíî î÷åíü ïîí ðà âèòü ñÿ ïîê ëîí -

íè êàì èãð ïî äîá íî ãî æàí ðà. Ñòà ëî áîëü øå ñòà -
äèî íîâ, íàì íî ãî óëó÷ øè ëîñü îñ âå ùå íèå, êî òî -
ðîå òå ïåðü çà âè ñèò îò ïî ëî æå íèÿ ñîë íöà è âðå -
ìå íè ñó òîê. Íî ãëàâ íûì äîñ òîèí ñòâîì íî âî ãî
ïðî äóê òà ÿâ ëÿåò ñÿ, áå çóñ ëîâ íî, òî, íàñ êîëü êî
äå òà ëè çî âàí íû ìè ñòà ëè ëè öà è ìî äå ëè ñà ìèõ
èã ðî êîâ. Â òî÷ íîñ òè ñîîò âåò ñòâóåò äåé ñòâè -
òåëü íîñ òè ðîñò, öâåò êî æè è âî ëîñ èã ðî êîâ, äà -
æå øðà ìû íà ëè öå ñòà ëè òå ïåðü áî ëåå çà ìåò íû.
Òå ïåðü âî âðå ìÿ èã ðû âû áó äå òå îò ÷åò ëè âî âè -
äåòü òî ãî, êî ìó âû ïå ðå äàå òå ìÿ÷, åãî ìè ìè êó è
âû ðà æå íèå ëè öà. Èç ðåä êà èã ðî êè áó äóò ïå ðå ãî -
âà ðè âàòü ñÿ, à òî è ïîê ðè êè âàòü äðóã íà äðó ãà,
íî ïðè ýòîì èíîã äà ñòðà äàåò àíè ìà öèÿ èõ ëèö.

rating
Îëåã Êàôàðîâ

Ñåðãåé Àìèðäæàíîâ

Äìèòðèé Ýñòðèí

Áîðèñ Ðîìàíîâ

Electronic Arts ïîñ òà âè ëà ïðîèç âîä ñòâî èãð ïîä íàç âà íèåì FIFA íà êîí âå éåð, îò ÷å -
ãî, ñêî ðåå âñå ãî, ó íû íåø íå ãî ïðîåê òà íàé äåò ñÿ íå ìíî ãî ïîê ëîí íè êîâ.

7
8
8

Áóäü ó âàñ äîìà PSOne, PS2 èëè PC, FIFA îò ýòîãî ñîâåðøåííî íå èçìåíèòñÿ.
Âñå òîò æå çàðåêîìåíäîâàâøèé ñåáÿ äî ãîëîâíîé áîëè èãðîâîé ïðîöåññ.

Êàêèå ìîãóò áûòü íîâàöèè â ôóòáîëå? Ìÿ÷ êðóãëûé ïîëå êâàäðàòíîå — ïóñòü
ïîáåäèò ñèëüíåéøèé! ×òî  ìîæíî ïðèäóìàòü íîâîãî?

Íåñìîòðÿ íà ïîëíîå îòñóòñòâèå íîâîââåäåíèé óæå íà ïðîòÿæåíèè òðåõ èãð ñåðèàëà,
FIFA âñå ðàâíî îñòàåòñÿ åäèíñòâåííûì âûáîðîì äëÿ ïîêëîííèêîâ ôóòáîëà.

7 30
7,5

ñðåäíèé áàëë

REVIEW ÎÁÇÎÐ
FIFA 2001

FIFA 2001. Ýòîò ïðîåêò îä íîâ ðå ìåí íî âû õî äèò è
íà PC, è íà PSOne, è íà PS2. Áå çóñ ëîâ íî, ëó÷ øå
âñå ãî îí âûã ëÿ äèò íà Playstation 2, íî çà îñ íî âó

íà øå ãî îá çî ðà ñå ãîä íÿ ìû âîçü ìåì èìåí íî
âåð ñèþ íà PC è PSOne.
Èòàê, ÷òî æå ìû èìååì? 

Ð
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Ïëàò ôîð ìà: PlayStation, PC, PS2
Æàíð: Sports
Èç äà òåëü: EA Sports
Ðàç ðà áîò ÷èê: EA Sports
Îí ëàéí: www.ea.com

Ä Î Ñ Ü Å

ÎëåãÊàôàðîâ FIFA2001
Îñîáåííî õîðîøà FIFA 2001 íà PS2. Áëàãîäàðÿ îñâåùåíèþ.



ÎÁÇÎÐ

Äâè ãàþò ñÿ ïî ïî ëþ èã ðî êè òå ïåðü î÷åíü ðàñ -
êî âàí íî, ñâî áîä íî, ïðàê òè ÷åñ êè íå çà ìåò íà
ñêî âàí íîñ òü èëè óã ëî âà òîñ òü èõ äâè æå íèé.
Òàê æå ïðè ìå ÷à òåëü íî è òî, êà êîå áîëü øîå ðàç -
íîîá ðà çèå ðàç ëè÷ íûõ ïå ðå äà÷, óäà ðîâ, ïà ñîâ,
ïðûæ êîâ, óäà ðîâ ãî ëî âîé è äðó ãèõ äâè æå íèé
äîñ òóï íî èã ðî êó. Âñå ýòè íî âîâ âå äå íèÿ î÷åíü
áëà ãîï ðèÿò íûì îá ðà çîì îò ðà çè ëèñü íà ñà ìîé
èã ðå: ïîï ðî áóé òå îòîä âè íóòü ñÿ îò ýêðà íà âà -
øå ãî òå ëå âè çî ðà, è âàì ìî æåò ïî êà çàòü ñÿ, ÷òî

âû ñìîò ðè òå æè âóþ òðàí ñëÿ öèþ íàñ òîÿ ùå ãî
ôóò áîëü íî ãî ìàò ÷à. Ýòî ìó î÷åíü ñïî ñîá ñòâóåò
è òîò ôàêò, ÷òî âñå ìàò ÷è â FIFA 2001 ïîñ -
òîÿí íî ñîï ðî âîæ äàþò ñÿ êîì ìåí òà ðèÿ ìè èç -
âåñ òíûõ â çà ïàä íîì ìè ðå òå ëå êîì ìåí òà òî ðîâ
Äæî íîì Ìîò ñî íîì è Ìàð êîì Ëî ðåí ñî íîì. Íî
åñ ëè âàì áëè æå ïî äó õó êîì ìåí òà ðèè íà øèõ
îòå ÷åñ òâåí íûõ ñïîð òèâ íûõ êîì ìåí òà òî ðîâ,
ñêà æåì, Ìàñ ëà ÷åí êî èëè Ïå ðå òó ðè íà, òî âû â
ëþ áîé ìî ìåíò ìî æå òå îò êëþ ÷èòü ãî ëîñ çà êàä -
ðîì è ïðîñ òî íàñ ëà äèòü ñÿ ðå âîì òðè áóí ïðè
î÷å ðåä íîì çà áè òîì ãî ëå. Âîîá ùå, èã ðó çà ìåò -
íî îæèâ ëÿþò êðè êè áî ëåëü ùè êîâ íà òðè áó íàõ,
êî òî ðûå ïîñ òîÿí íî áóð ëÿò ýìî öèÿ ìè, âðå ìÿ
îò âðå ìå íè ðàç ìà õè âàÿ ðàç íîö âåò íû ìè ïëà êà -
òà ìè è ôëà ãà ìè. Èíîã äà áó äóò ìå íÿòü ñÿ è ïî -
ãîä íûå óñ ëî âèÿ, à òàê æå îñ âå ùå íèå èã ðû —
âñå ýòî î÷åíü ïðèá ëè æàåò òâî ðå íèå Electronic
Arts ê ðåàëü íîñ òè. Òàê ÷òî ñ òî÷ êè çðå íèÿ çâó -

êî âî ãî è ãðà ôè ÷åñ êî ãî îôîð ìëå íèÿ èã ðà âûã -
ëÿ äèò ïðîñ òî ïîò ðÿ ñàþ ùå. Äó ìàþ, ÷òî ôà íà -
òàì ôóò áî ëà îíà ïðè äåò ñÿ ïî äó øå. Âñå ýòî,
êî íå÷ íî, òàê, åñ ëè íå ñðàâ íè âàòü FIFA 2001 ñ
åå ñòàð øåé ñåñ òðîé íà Playstation 2.

Ê ñî æà ëå íèþ, íå äî êîí öà îò ðà áî òàí íîé îñ òà ëàñü
ñèñ òå ìà óï ðàâ ëå íèÿ èã ðîé. Íå êî òî ðûì ãåé ìå ðàì
îíà ìî æåò ïî êà çàòü ñÿ íåó äîá íîé, õî òÿ ðàç ðà áîò -
÷è êè èç EA íàñ òîëü êî áû ëè óâå ðå íû â òîì, ÷òî èì
óäà ëîñü ñîç äàòü äåé ñòâè òåëü íî óäîá íîå óï ðàâ ëå -
íèå, ÷òî îíè íå âêëþ ÷è ëè â ôè íàëü íóþ âåð ñèþ
èã ðû åãî îï öèþ ñà ìîï ðîã ðàì ìè ðî âà íèÿ. Õîòü
êàê-òî èç ìå íèòü ñèñ òå ìó óï ðàâ ëå íèÿ ìîæ íî ëèøü
â õî äå ñà ìîé èã ðû, íî ñäå ëàòü ýòî íå âå ðîÿò íî
ñëîæ íî, ïîýòî ìó ïðè äåò ñÿ âñå-òà êè ñìè ðèòü ñÿ ñ
òåì, ÷òî íàì ïðåä ëà ãàåò Electronic Arts. Òàê æå áû -
âàåò è òà êîå, ÷òî âî âðå ìÿ ìàò ÷à èã ðîê ñäå ëàåò
òà êîå äâè æå íèå, êî òî ðîå â ðåàëü íîé æèç íè ïðîñ -
òî íå âîç ìîæ íî.

Âå ðîÿò íî, ñà ìîå áîëü øîå íî âîâ âå äå íèå, êî òî ðîå
ïîÿ âè ëîñü â FIFA 2001, èç-çà ÷å ãî äåé ñòâè òåëü -
íî ñòîèò îá ðà òèòü âíè ìà íèå íà ýòîò ïðîåêò, —
âîç ìîæ íîñ òü èã ðàòü ÷å ðåç Èí òåð íåò (ê ñî æà ëå -
íèþ, îá ëà äà òå ëè Playstation åå ëè øå íû). Èìåí íî
îá ýòîì òàê äîë ãî ìå÷ òà ëè ôà íà òû ôóò áîëü íûõ
ñè ìó ëÿ òî ðîâ. «Ôóò áîë — ýòî ñïîðò, êî òî ðûé
îáúå äè íÿåò âåñü ìèð, êî òî ðûé îáî æàþò ìèë ëèî -
íû áî ëåëü ùè êîâ, è ñå ãîä íÿ íà øèì ãëàâ íûì äîñ -
òè æå íèåì ÿâ ëÿåò ñÿ òî, ÷òî ìû ïî äà ðè ëè ãåé ìå -

ðàì âñå ãî ìè ðà âîç ìîæ íîñ òü ñîñ òÿ çàòü ñÿ â Èí -
òåð íå òå!» — òàê ïðî êîì ìåí òè ðî âàë ýòó íî âèí êó
ãëàâ íûé ïðî äþ ñåð êîì ïà íèè EA Sports Ìàðê Àó -
áà íåë. Íå âîç ìîæ íîñ òü îá ëà äà òå ëåé PSOne èã -
ðàòü ïî ñå òè êîì ïåí ñè ðóåò ñÿ  âîç ìîæ íîñ òüþ
ó÷àñ òèÿ â èã ðå äî âîñü ìè ÷å ëî âåê îä íîâ ðå ìåí íî.

×òî æå, ïå ðåä íà ìè — î÷å ðåä íàÿ èã ðà èç ëè -
íèè ôóò áîëü íûõ ñè ìó ëÿ òî ðîâ îò êîì ïà íèè
Electronic Arts. Íåì íî ãî óä ðó ÷àåò òîò ôàêò,
÷òî èìå íè òîå èã ðî âîå èç äà òåëü ñòâî ïîñ òà -
âè ëî ïðîèç âîä ñòâî ïî äîá íî ãî ðî äà ñè ìó ëÿ -
òî ðîâ íà êîí âå éåð, è âñå îíè èäåí òè÷ íû. Ê
ñî æà ëå íèþ, êðî ìå áëåñ òÿ ùåé ãðà ôè êè è
ïîò ðÿ ñàþ ùåé àíè ìà öèè, â èã ðå î÷åíü ìà ëî
÷å ãî-ëè áî íî âî ãî ïî ñðàâ íå íèþ ñ ïðîø ëû ìè
÷àñ òÿ ìè FIFA. Åäèí ñòâåí íîå, ÷òî ìî æåò ñîá -
ëàç íèòü ïîê ëîí íè êîâ òà êî ãî ðî äà èãð ïðèîá -
ðåñ òè FIFA 2001 — âîç ìîæ íîñ òü èã ðàòü ÷å -

ðåç Èí òåð íåò. Íî ýòî ïðè âè ëå ãèÿ îá ëà äà òå -
ëåé êîì ïüþ òå ðîâ. Ïðèñ òà âî÷ íè êè æå, èã -
ðàþ ùèå íà PlaystationOne, ñ ìîåé òî÷ êè çðå -
íèÿ, ïîï ðîñ òó ïðî ïóñ òÿò èã ðó ìè ìî è íå îá -
ðà òÿò íà íåå âíè ìà íèÿ. Ïðîåêò ÅÀ âûã ëÿ äèò
äîñ òà òî÷ íî ìíî ãîî áå ùàþ ùèì ëèøü íà
Playstation 2, òàê êàê ýòî îäèí èç ïåð âûõ
ñïîð òèâ íûõ ñè ìó ëÿ òî ðîâ, çàÿâ ëåí íûõ íà íî -
âóþ êîí ñîëü. Èìåí íî íà PS2 èã ðà âûã ëÿ äèò
ïðîñ òî çà âî ðà æè âàþ ùå: åå îñ âå ùå íèå, êðà -
ñî÷ íîñ òü è äè íà ìè÷ íîñ òü ðà äóþò ãëàç. Ïî
ñðàâ íå íèþ ñ íåé âåð ñèÿ íà PSOne âûã ëÿ äèò
äî âîëü íî áëåä íîé è ïðè ìè òèâ íîé. Íàì îñ -
òàåò ñÿ ëèøü íà äåÿòü ñÿ, ÷òî â FIFA 2002 êî -
ìàí äà ðàç ðà áîò ÷è êîâ èç Electronic Arts ñìî -
æåò, íà êî íåö, ââåñ òè â èã ðî âîé ïðî öåññ ïî -
áîëü øå íî âîâ âå äå íèé — èíà ÷å ïðîåêò áó äåò
îá ðå ÷åí íà ïðî âàë. Íó à òî, ÷òî ïðåä ñòàâ ëå -
íî íà ñóä ãåé ìå ðîâ ñå ãîä íÿ, ðàñ ñ÷è òà íî íà
ñëå ïûõ ôà íà òîâ ôóò áî ëà. =
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Unreal Tournament Fantavision Kessen

Dark Cloud 

Tekken Tag Tournament 

Basic Memory Card Memory Card  8 Mb Racing Wheel 

Street Fighter EX3 

Dead or Alive 2 

PSX-2 Controller

ESPN X Games Snowboarding 

SummonerRidge Racer V 

Big SSX Snowboard Supercross Silent Scope 
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Èíòåðíåò ìàãàçèí ñ äîñòàâêîé íà äîì

Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 19.00 áåç âûõîäíûõ.

Âíèìàíèå!
òîëüêî 2 äíÿ â íåäåëþ (ñðåäà è ÷åòâåðã), òîëüêî 2 ÷àñà (ñ 10.00 äî 12.00) 
äëÿ ïîêóïàòåëåé, îôîðìèâøèõ çàêàç ÷åðåç Èíòåðíåò, ñêèäêà 5%.

Çàêàç ïî èíòåðíåòó:
h t t p : //w ww . e - s h o p . r u
e-mail: eshop@gameland.ru
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Ïå ðåä íà ìè ëèøü íåì íî ãî óëó÷ øåí íàÿ ñ òî÷ êè
çðå íèÿ ãðà ôè êè è àíè ìà öèè, à, ïî ñó òè,
òà æå ñà ìàÿ õî ðî øî çíà êî ìàÿ íàì èã ðà,
êî òî ðóþ ìû âè äå ëè â ïðîø ëîì ãî äó. 



à, íà ýòîò ðàç íàì ïðåä ëà ãàåò ñÿ
ïîï ðî áî âàòü ñå áÿ â êà ÷åñ òâå
ýäà êî ãî ñó ïå ðàò ëå òà, êî òî ðûé,
íè íà ìè íó òó íå çà äó ìû âàÿñü î

âîç ìîæ íûõ ïîñ ëåä ñòâèÿõ, áåñ ñòðàø íî íå ñåò ñÿ
íà îã ðîì íîé ñêî ðîñ òè íàâ ñòðå ÷ó ñóäü áå. Âñå ãî
â èã ðå ïðåä ñòàâ ëå íî øåñ òü âè äîâ ýêñòðå ìàëü -
íî ãî ñïîð òà. Åç äà íà ãîð íîì âå ëî ñè ïå äå, íà
ìè íèä æè ïå, íà ñíîó áîð äå, ïî ëåò íà äåëü òàï -
ëà íå — âîò òî, ÷òî áó äåò äî ìè íè ðî âàòü â ES.
Íî òåì, êî ìó ýòî ãî ïî êà æåò ñÿ ìà ëî è êòî
ïðåóñ ïååò â ýòèõ ÷å òû ðåõ ñïî ñî áàõ ïå ðå ëî ìàòü
ñå áå âñå êîñ òè, ðàç ðà áîò ÷è êè èç Innerloop ïðè -
ãî òî âè ëè ñþð ïðèç: íà áî ëåå ïîç äíèõ ýòà ïàõ
èã ðû ê íèì ïðè áà âèò ñÿ âîç ìîæ íîñ òü ïðûã íóòü
ñ òàð çàí êè è çà íÿòü ñÿ ñêàé ñåð ôèí ãîì. Îò ëè ÷è -
òåëü íîé îñî áåí íîñ òüþ ýòî ãî ïðîåê òà ÿâ ëÿåò ñÿ

è òî, ÷òî óðîâ íè ES îò äà ëåí íî áó äóò íà ïî ìè -
íàòü òðèàò ëîí: êàæ äûé èç íèõ ñîñ òîèò èç ÷å òû -
ðåõ ýòà ïîâ (÷å òû ðåõ âè äîâ ñïîð òà), ìåæ äó êî -
òî ðû ìè èã ðî êó ïðè äåò ñÿ ñî âåð øàòü êî ðîò êèå
ïå ðå áåæ êè. Íà âà øåì è òàê íå ëåã êîì ïó òè âàì

ïîñ òîÿí íî áó äóò ñòà ðàòü ñÿ ïî ìå øàòü ñî ïåð íè -
êè. Äå ëî â òîì, ÷òî åñ ëè âû íà õî äè òåñü â íå -
ïîñ ðåä ñòâåí íîé áëè çîñ òè ê ñî ïåð íè êó, òî îí
îáÿ çà òåëü íî ïîñ òà ðàåò ñÿ íå óïóñ òèòü âîç ìîæ -
íîñ òè óäà ðèòü âàñ — â ES ýòî íå çàï ðå ùàåò ñÿ.

Òàê æå ïî õî äó ñîñ òÿ çà íèé ó èã ðî êà áó äåò øàíñ
ïî ëó ÷èòü íå êî òî ðîå óñ êî ðå íèå, êî òî ðîå ñïî -
ñîá íî î÷åíü ïî ìî÷ü åìó ïðè ïîäúå ìå íà ãî ðó
èëè ñèëü íîì îò ñòà âà íèè îò ñî ïåð íè êîâ. Íà
ýêðà íå ïîñ òîÿí íî ïðè ñóò ñòâóåò äàò ÷èê, îòîá ðà -
æàþ ùèé âîç ìîæ íîñ òü  óñ êî ðå íèÿ. Êñòà òè, óâå -
ëè ÷èòü åãî ìîæ íî ïîñ ðåä ñòâîì âû ïîë íå íèÿ
ðàç ëè÷ íûõ ãî ëî âîê ðó æè òåëü íûõ ïðûæ êîâ (åñ ëè
âû åäå òå íà ñíîó áîð äå). Èã ðî êó ïðåä ñòàâ ëÿåò -
ñÿ âû áîð: ó÷àñ òâî âàòü â ÷åì ïèî íà òå, ïîò ðå íè -
ðî âàòü ñÿ èëè æå ïðîñ òî ïî êà òàòü ñÿ â ñâîå óäî -
âîëü ñòâèå. Íà ìîé âçãëÿä, íå ñëå äóåò èã íî ðè -
ðî âàòü âîç ìîæ íîñ òü ñíà ÷à ëà ïîï ðàê òè êî âàòü -
ñÿ. Èíà ÷å ïðåæ äå, ÷åì âàø ïåð ñî íàæ äîáüåò ñÿ
÷å ãî-òî íà ÷åì ïèî íà òå, îí íàáüåò ñå áå íå ìà ëî

«øè øåê». Ïðîé äÿ æå «ïîä ãî òî âè òåëü íûé êóðñ»,
äà æå ñà ìûé ñðåä íåíü êèé ãåé ìåð áó äåò â ñîñ -
òîÿ íèè ñî âåð øàòü òðþ êè âûñ øå ãî ïè ëî òà æà.
Ïåð ñî íà æåé, êñòà òè, íàñ ÷è òû âàåò ñÿ âñå ãî ÷å -
òû ðå, è ïðè ýòîì îíè ïðàê òè ÷åñ êè íè ÷åì äðóã
îò äðó ãà íå îò ëè ÷àþò ñÿ, ðàç âå ÷òî ñâîèì âíåø -
íèì âè äîì. Ê ñî æà ëå íèþ, âû íå ñìî æå òå âäî -
âîëü íàñ ëà äèòü ñÿ îê ðó æàþ ùèì ïåé çà æåì, áóäü
òî çàñ íå æåí íûå âåð øè íû Ãè ìà ëàåâ èëè æå ïî -
ðîñ øåå ïàëü ìà ìè îêåàí ñêîå ïî áå ðåæüå, òàê
êàê íà ïðî õîæ äå íèå êàæ äîé òðàñ ñû îò âå äå íî
îã ðà íè ÷åí íîå âðå ìÿ, è âàì ïðè äåò ñÿ íåñ òèñü
âî âåñü äóõ.

Ñòîèò ïîõ âà ëèòü êî ìàí äó ðàç ðà áîò ÷è êîâ
Extreme Sports — îíè ñó ìå ëè ñîç äàòü äîñ òà -
òî÷ íî ïðîñ òóþ ñèñ òå ìó óï ðàâ ëå íèÿ, íå çà âè ñè -
ìî îò âè äà ñïîð òà. Ñ òî÷ êè çðå íèÿ ãðà ôè ÷åñ êî -
ãî èñ ïîë íå íèÿ èã ðà âûã ëÿ äèò äî âîëü íî ïðèâ -
ëå êà òåëü íî, îñî áåí íî âïå ÷àò ëÿþò ñíåæ íûå áó -
ðè. Îä íà êî ìíî ãèå îáúåê òû ïðîñ òî âà òû, èíîã -
äà âû ïà äàþò íå êî òî ðûå ïî ëè ãî íû, ÷òî îñî áåí -
íî çà ìåò íî â ãîð íîé ìåñ òíîñ òè. Íó, à åñ ëè æå
â ïî ëå çðå íèÿ íà õî äÿò ñÿ äðó ãèå ãå ðîè èã ðû, òî
ýòîò íå äîñ òà òîê íå âîëü íî áðî ñàåò ñÿ â ãëà çà è
çà ÷àñ òóþ î÷åíü ìå øàåò, òàê êàê â ýòèõ ñëó ÷àÿõ
íå ïî íÿò íî, ãäå ñòîèò êà ìåí íàÿ ãëû áà, à ãäå äî -
ðî ãà. Ìî äå ëè ñà ìèõ æå ïåð ñî íà æåé òàê æå îò -
ðà áî òà íû íå äî êîí öà. Sega Extreme Sports,
ê ñî æà ëå íèþ, íå ïîä äåð æè âàåò âîç ìîæ íîñ òè
èã ðàòü ÷å ðåç Èí òåð íåò. Íî âñå-òà êè Innerloop
ðå øè ëà íå îò ñòà âàòü îò âðå ìå íè è ââå ëà â èã -
ðó îï öèþ ñêà ÷è âà íèÿ èç Èí òåð íå òà íî âûõ òðàññ
(èç íà ÷àëü íî â èã ðå ïðåä ñòàâ ëå íî âñå ãî ëèøü
îäèí íàä öàòü «òðàññ»), à òàê æå âîç ìîæ íîñ òü çà -
ïè ñàòü ñâîè ñà ìûå âû ñî êèå äîñ òè æå íèÿ â ìåæ -
äó íà ðîä íûé ðåé òèíã.

Â çàê ëþ ÷å íèå õî ÷åò ñÿ ñêà çàòü, ÷òî Extreme
Sports — èã ðà, ñïî ñîá íàÿ ïðèâ ëå÷ü ê ñå áå
âíè ìà íèå äîñ òà òî÷ íî áîëü øî ãî êî ëè ÷åñ òâà
èã ðî êîâ, íåñ ìîò ðÿ äà æå íà íå êî òî ðûå íå äî -
ðà áîò êè ñ òî÷ êè çðå íèÿ ãðà ôè êè. Åñ ëè æå âû
âñåã äà ìå÷ òà ëè ïîï ðî áî âàòü ñå áÿ â ýòèõ áåñ -
øà áàø íûõ âè äàõ ñïîð òà — òî ýòà èã ðà äëÿ
âàñ! =

rating
Îëåã Êàôàðîâ

Ñåðãåé Àìèðäæàíîâ

Äìèòðèé Ýñòðèí

Áîðèñ Ðîìàíîâ

Ïðîá ëå ìû ñ ãðà ôè êîé è äîñ òà òî÷ íî îä íîîá ðàç íûé èã ðî âîé ïðî öåññ ìî ãóò íà äîåñ òü,
îä íà êî Extreme Sports âñå-òà êè ñïî ñîá íà çàñ òà âèòü âàñ ïî ÷óâ ñòâî âàòü «ýêñòðèì».

8
7
8

Âåñåëûé è íè íà ÷òî íå ïðåòåíäóþùèé ýêñòðåìàëüíûé áèàòëîí.
Ïîêàòàëèñü, ïîëåòàëè, ïîåçäèëè ïî ñèìïàòè÷íûì ëàíäøàôòàì... 

Àðêàäíàÿ ãîíêà ÷åðåñ÷óð óïðîùåíà. Ðàçíèöû â óïðàâëåíèè âåëîñèïåäîì è
ñíîóáîðäîì ïðàêòè÷åñêè íåò. Ãðàôèêà ÷åðåñ÷óð ïðîñòà. Â îñòàëüíîì... Íè÷åãî.

Î÷åíü ìèëàÿ, õîòÿ è â ðÿäå ìîìåíòîâ ñåðüåçíî íåäîðàáîòàííàÿ àðêàäíàÿ ãîíêà, ñ
î÷àðîâàòåëüíûìè ãëþ÷íûìè òåêñòóðàìè, ïðîñòûìè ìîäåëÿìè è ïðåêðàñíûì îñâåùåíèåì.

7 30
7,5

ñðåäíèé áàëë

REVIEW ÎÁÇÎÐ
SEGA EXTREME SPORTS

Îëåã Êàôàðîâ

Sega Extreme Sports, áå çóñ ëîâ íî, ñîç äà íà
ñïå öèàëü íî äëÿ íàñ òîÿ ùèõ ëþ áè òå ëåé
ýêñòðå ìàëü íûõ âè äîâ ñïîð òà. Â ýòîì òâî ðå íèè
êîì ïà íèè Innerloop ó èã ðî êà áó äåò
âîç ìîæ íîñ òü âäî âîëü íà êà òàòü ñÿ
ïî çàñ íå æåí íûì ñïóñ êàì è ïå ðå ñå ÷åí íîé
ìåñ òíîñ òè, ïî ëå òàòü íà äåëü òàï ëà íå
è ïðûã íóòü ñ òàð çàí êè. È âñå ýòî îí ñìî æåò
ñäå ëàòü, îñ òàâ øèñü öå ëûì è íåâ ðå äè ìûì.

Ä

SEGA
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Ïëàò ôîð ìà: Dreamcast
Æàíð: Sport simulator
Èç äà òåëü: Sega
Ðàç ðà áîò ÷èê: Innerloop
Îí ëàéí: www.sega-europe.com

Ä Î Ñ Ü Å

Ïðûãíóòü íà ñòàëüíîé áðóñ ïðîùå, ÷åì â “íàñòîÿùåì ñèìóëÿòîðå”.





ó, õî ðî øî, èçîá ðå òå íèåì íî âî -
ãî äâèæ êà ðàç ðà áîò ÷è êè ñå áÿ â
ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ íå óò ðóæ äàþò
— íî âåäü íóæ íî åùå è ñþ æåò

ïðè äó ìàòü ïîèí òå ðåñ íåå, è ìèð íî âûé íà ðè -
ñî âàòü. Êîã äà îíè âñå ýòî óñ ïå âàþò? Íó, à ó
íàñ òåì âðå ìå íåì ñëî æè ëàñü õî ðî øàÿ òðà -
äè öèÿ: âñå êâåñ òû îò Cryo ïå ðå âî äÿò ñÿ íà
ðóñ ñêèé ÿçûê è èç äàþò ñÿ â Ðîñ ñèè êîì ïà -
íèÿ ìè Nival Interactive è «1Ñ». Íà ýòîò ðàç
ëþ áè òå ëÿì æàí ðà adventure ïðåä ëà ãàåò ñÿ
ñî âåð øèòü ïó òå øåñ òâèå â Äðåâ íèé Åãè ïåò —
îçà ðåí íóþ íå ìåð êíó ùè ìè ëó ÷à ìè Ðà ñòðà íó
ãðîá íèö è ôà ðàî íîâ.

1360 ãîä äî íà øåé ýðû. Åãè ïåò âðå ìåí öàð -
ñòâî âà íèÿ ôà ðàî íà Àìåí õî òå ïà III — áî ãà òûé è
ïðîö âå òàþ ùèé êðàé... Íà øà ãëàâ íàÿ ãå ðîè íÿ,
ìî ëî äàÿ æðè öà áî ãè íè Ñàõ ìåò, ïî ëó ÷àåò ïèñü -
ìî îò ñâîå ãî ïðèåì íî ãî îò öà ñ ïðîñü áîé ïðèå -
õàòü ê íå ìó. Äå âóø êà îò ïðàâ ëÿåò ñÿ â Ãå ëèî -
ïîëü — Ãî ðîä Ñîë íöà, êàê åãî íà çû âàþò ãðå êè.
Ïî ïðèåç äå îíà óç íàåò î òîì, ÷òî åå îòåö ñòàë
æåð òâîé çà ãà äî÷ íîé áî ëåç íè, îõ âà òèâ øåé æè -
òå ëåé ãî ðî äà. Áûâ øèé ãëàâ íûé öå ëè òåëü Ãå -

ëèî ïî ëÿ íå â ñîñ òîÿ íèè ñàì íàé òè ëå êàð ñòâî è
âû íóæ äåí îá ðà òèòü ñÿ çà ïî ìîùüþ ê ñâîåé
ïðèåì íîé äî ÷å ðè. Òè ôåò îáó ÷à ëàñü ìå äè öè íå
â õðà ìå áî ãè íè Ñàõ ìåò è ïî ïðà âó ñ÷è òà ëàñü
îä íîé èç ëó÷ øèõ öå ëè òåëü íèö, íî äà æå åé íå -
ëåã êî áó äåò îòûñ êàòü êëþ÷ ê ðàç ãàä êå — íà âåð -
íîå, ïî òî ìó, ÷òî ïðî òè âîñ òîèò åé íå òîëü êî
òàèí ñòâåí íàÿ áî ëåç íü, íî è çëàÿ âî ëÿ ëþ äåé. Â
ïîèñ êàõ ëå êàð ñòâà ìî ëî äîé æðè öå ïðè äåò ñÿ
ïðåî äî ëåòü ìíî æåñ òâî ïðåã ðàä, ãëàâ íàÿ èç êî -
òî ðûõ — ÷å ëî âå ÷åñ êîå ðàâ íî äó øèå... 

Ðå øàÿ ìíî ãî ÷èñ ëåí íûå ãî ëî âî ëîì êè, ïó òå øåñ -
òâóÿ ïî óëè öàì äðåâ íå ãî ãî ðî äà è îá ùàÿñü ñ
åãî îáè òà òå ëÿ ìè, ìû íå âîëü íî ïðî íè êàåì ñÿ
äó õîì èñ òî ðèè, è ÷óâ ñòâî ýòî íå îñ òàâ ëÿåò íàñ
äî ñà ìîé ðàç âÿç êè. Ïîä êó ïàåò èñ òî ðè ÷åñ êàÿ
äîñ òî âåð íîñ òü èã ðû, êî òî ðàÿ ñîç äà âà ëàñü â
ñîò ðóä íè ÷åñ òâå ñ Íà öèî íàëü íûì ìó çååì
Ôðàí öèè, ðà äóåò ãëàç èí òå ðàê òèâ íàÿ èñ òî ðè -
÷åñ êàÿ ýíöèê ëî ïå äèÿ, ñíàá æåí íàÿ ññûë êà ìè
ãè ïåð òåê ñòà, è ðå æèì  «Ýê ñêóð ñèÿ», ïîç âî ëÿþ -
ùèé íàì ñâî áîä íî áðî äèòü ïî óëè öàì äðåâ íå -
ãî Ãå ëèî ïî ëÿ. Ìíî ãî ÷èñ ëåí íûå çà äà ÷è è ãî ëî -
âî ëîì êè, äèà ëî ãè è ðî ëè êè — âñå ýòî ïðàê òè -
÷åñ êè áå çóï ðå÷ íî, è ïîç âî ëÿåò ñ óâå ðåí íîñ òüþ

ãî âî ðèòü î òîì, ÷òî êàê êâåñò «Åãè ïåò 2» îêà -
çàë ñÿ, íå ñîì íåí íî, óñ ïåø íûì ïðîåê òîì. Ñ îä -
íèì ëèøü íå áîëü øèì «íî»...

Ìû î÷åíü ëþ áèì ñ íîñ òàëü ãèåé âñïî ìè íàòü
ñå ðå äè íó 90-õ — äåñ êàòü, ñîë íöå òîã äà ñâå -
òè ëî ÿð ÷å, íå áî áû ëî ãî ëó áåå, à èã ðû çà ïè -
ñû âà ëèñü â õè òû è øå äåâ ðû èñ êëþ ÷è òåëü íî
çà ñ÷åò ñâîåé èí òå ðåñ íîñ òè. Â òå âðå ìå íà
êîì ïà íèÿ Cryo Interactive óâå ðåí íî çà íè ìà ëà
ìåñ òî â àâàí ãàð äå èã ðî âîé èí äóñ òðèè è ïî
ïðà âó ñ÷è òà ëàñü îä íîé èç çà êî íî äà òåëü íèö
ìî äû â æàí ðå êâåñ òîâ. Íî ïðîø ëî íåñ êîëü êî
ëåò, ãðà ôè êà èãð ïå ðåø ëà íà êà ÷åñ òâåí íî
íî âûé óðî âåíü — è òóò-òî âûÿñ íè ëîñü, ÷òî
êîí ñåð âà òèâ íûå ôðàí öó çû ðå øè òåëü íî íå

æå ëàþò íè ÷å ãî ìå íÿòü. Òî åñ òü íå ñîâ ñåì
òàê — ïîò ðÿ ñàþ ùå êðà ñè âûå ðî ëè êè, êî òî -
ðûõ òàê ìíî ãî â «Åãèï òå 2», â òå âðå ìå íà
íàì è íå ñíè ëèñü. Íî âîò âñÿ îñ òàëü íàÿ ãðà -
ôè êà... Íå âû ñî êîå ðàç ðå øå íèå, íèç êàÿ äå òà -
ëè çà öèÿ îáúåê òîâ, êðóï íûå ïèê ñå ëè — âñå
ýòî íå âîëü íî çàñ òàâ ëÿåò íàñ îá ðà òèòü ñÿ
ìûñ ëÿ ìè ê ïðîø ëî ìó. Êî íå÷ íî, ïî ñðàâ íå -
íèþ ñ òîé æå «Àò ëàí òè äîé 2» òåõ íî ëî ãèÿ çíà -
÷è òåëü íî ïå ðå ìå íè ëàñü ê ëó÷ øå ìó — ñòà ëî
áîëü øå àíè ìè ðî âàí íûõ îáúåê òîâ, áî ëåå
óäà÷ íî ïðî ðà áî òà íà ñèñ òå ìà ïå ðå ìå ùå íèÿ
ìåæ äó êëþ ÷å âû ìè òî÷ êà ìè, óâå ëè ÷è ëîñü êî -
ëè ÷åñ òâî ðî ëè êîâ — íî âñå ðàâ íî âíåø íèé
âèä èã ðû îñ òàâ ëÿåò æå ëàòü ëó÷ øå ãî. Îá ùåå
âïå ÷àò ëå íèå íåñ êîëü êî ñãëà æè âàåò êðà ñè âàÿ

èí ñòðó ìåí òàëü íàÿ ìó çû êà è óäà÷ íî ïî äîá -
ðàí íûå ãî ëî ñà àê òå ðîâ ðóñ ñêîé âåð ñèè — íî
ýòî ãî ÿâ íî íå äîñ òà òî÷ íî äëÿ òî ãî ÷òî áû íàç -
âàòü «Åãè ïåò 2» øå äåâ ðîì ñ òåõ íè ÷åñ êîé
òî÷ êè çðå íèÿ.

«Åãè ïåò 2» — êëàñ ñè ÷åñ êèé ïðåä ñòà âè òåëü
æàí ðà «êâåñò îò Cryo Interactive». Èí òå ðåñ -
íûé ñþ æåò, îðè ãè íàëü íûå ãî ëî âî ëîì êè,
ïîò ðÿ ñàþ ùåé êðà ñî òû ðî ëè êè è — â ïðî òè -
âî âåñ èì — ìî ðàëü íî óñ òà ðåâ øèå äâè æîê è
ãðà ôè êà. Èã ðàòü îò ýòî ãî íå ñòà íî âèò ñÿ ìå -
íåå èí òå ðåñ íî — íåò, èã ðà çàõ âà òû âàåò, åå
õî ÷åò ñÿ ïðîé òè äî êîí öà è ïî ðå êî ìåí äî âàòü
äðóçüÿì, íî... ïðè ñà ìîì íåç íà ÷è òåëü íîì
íàï ðÿ æå íèè ñèë âûã ëÿ äåòü îíà ìîã ëà áû
íàì íî ãî ëó÷ øå. Îñ òàåò ñÿ òîëü êî íà äåÿòü ñÿ,
÷òî ñëå äóþ ùåå òâî ðå íèå Cryo Interactive ïå -
ðåé äåò íà êà ÷åñ òâåí íî íî âûé óðî âåíü ãðà -
ôè êè, è çíà ìå íè òàÿ ôðàí öóç ñêàÿ êî ìàí äà
ðàç ðà áîò ÷è êîâ âåð íåò ñå áå áû ëóþ ñëà âó çà -
êî íî äà òå ëÿ ìî äû â æàí ðå êâåñ òîâ. =

rating
Ìàêñèì Çàÿö

Ñåðãåé Àìèðäæàíîâ

Äìèòðèé Ýñòðèí

Áîðèñ Ðîìàíîâ

Êëàñ ñè ÷åñ êèé ïðåä ñòà âè òåëü æàí ðà «êâåñò îò Cryo Interactive»:
èí òå ðåñ íûé ñþ æåò, îðè ãè íàëü íûå ãî ëî âî ëîì êè, ìî ðàëü íî óñ òà ðåâ øàÿ ãðà ôè êà...

7
7
6

Cryo óæå äàâíûì-äàâíî ïîðà ÷òî-òî ìåíÿòü â ñâîèõ ïðîåêòàõ,
è Åãèïåò II ýòî ëó÷øå âñåãî ïîêàçûâàåò. 

Ñàìîå óäèâèòåëüíîå — òî, ÷òî òàêèå èãðû îòíþäü íå ïëîõè. Ïðîñòî îíè
àáñîëþòíî îäèíàêîâû. Ïðèçíàòüñÿ, ýòî íà÷èíàåò íàäîåäàòü.

Â îòëè÷èå îò òîãî æå Monkey Island, òâîðåíèÿ êîìïàíèè Cryo ñî âðåìåíåì âîîáùå
ïåðåñòàëè îòëè÷àòüñÿ äðóã îò äðóãà. È äàæå õîðîøàÿ ëîêàëèçàöèÿ ïîìîãàåò ïëîõî.

7 27
6,7
ñðåäíèé áàëë

REVIEW ÎÁÇÎÐ
ÅÃÈÏÅÒ 2

Îñ òàåò ñÿ òîëü êî óäèâ ëÿòü ñÿ ïðîèç âî äè òåëü -
íîñ òè êîì ïà íèè Cryo, âû ïóñ êàþ ùåé âñå íî âûå
è íî âûå èã ðû îä íó çà äðó ãîé â ðå êîð äíî
êî ðîò êèå ñðî êè.

Í

ÅÃÈÏÅÒ2 :

064 Ñòðàíà Èãð #23 \(80)\Äåêàáðü\2000

Ïëàò ôîð ìà: PC Æàíð: advenrure Èç äà òåëü: 1Ñ è
Nival Interactive Ðàç ðà áîò ÷èê: Cryo Interactive
Ëî êà ëè çà öèÿ: Nival Interactive
Êîì ïüþ òå ð: ìè íè ìóì Pentium 200, 32Ìá RAM;
ðå êî ìåí äóåò ñÿ P2 233, 64Ìá RAM
Èí òåð íåò: http://www.nival.ru/

Ä Î Ñ Ü Å

ÏÐÎÐÎ×ÅÑÒÂÎÃÅËÈÎÏÎËß

Ìàê ñèìÇàÿö

Ðîëèêè, êàê âñåãäà ó Cryo, îòëè÷àþòñÿ âåëèêîëåïíîé äåòàëèçàöèåé.
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ONLINE
Ñåðãåé ÄÎËÈÍÑÊÈÉ (dolser@gameland.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÎÍËÀÉÍ ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ066

ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ
ÝÊÑÏÅÐÒ:  

îñî áûì, ÿ áû äà æå ñêà çàë, èçîù ðåí -
íûì, óäî âîëü ñòâèåì ìû ðàñ ñêà çû âàåì
îá îí ëàé íî âûõ èã ðî âûõ ïðîåê òàõ Ðó -
íå òà. Èõ ïî êà íåì íî ãî, íî âåäü è êîí -
êó ðåí öèÿ-òî íà êàæ äûé ñðà çó íà âà ëè -
âàåò ñÿ î-ãî-ãî êà êàÿ — âåñü èíîÿ çû÷ -

íûé Èí òåð íåò, ãäå íà÷ íè ñî ïåð íè êîâ ñ÷è òàòü,
òàê íå ñêî ðî îñ òà íî âèøü ñÿ!

À óæ ÷òî ñêà çàòü ïðî «÷èñ òî ëþ áè òåëü ñêèå» èã -
ðî âûå ïðîåê òû? Ýòî âîîá ùå ÿâ ëå íèå âû äàþ -
ùåå ñÿ, íå âàæ íî, ó íàñ ñèå ïðèê ëþ ÷àåò ñÿ èëè
«çà áóã ðîì». Âû òîëü êî ïðåä ñòàâü òå, êàê äîë -
æíà íå êàÿ èäåÿ çàâ ëà äåòü ÷å ëî âå êîì, ÷òî áû îí
â îäè íî÷ êó èëè ñêî ëî òèâ êîë ëåê òèâ (÷òî óæå
íå ïðîñ òî!) ðåà ëè çî âàë çà ñâîé ñ÷åò çà äóì êè,
äî âåë èõ äî ðà áî òîñ ïî ñîá íîé âåð ñèè, ïðåä ñòà -
âèë íà áåñ ïî ùàä íûé ñóä â Ñåòü, äà åùå ïðè
òîì ýòèì «ëè÷ íûì ïðîåê òîì» ñîñ òà âèë êîí êó -
ðåí öèþ àêó ëàì èã ðî âîé èí äóñ òðèè!

Â îá ùåì, áå çóì ñòâó õðàá ðûõ ïîåì ìû ïåñ íþ...

Âîò è ñå ãîä íÿ âíè ìà íèþ ÷è òà òå ëåé ïðåä ëà ãàåò -
ñÿ íî âûé îòå ÷åñ òâåí íûé ïðîåêò ñî ñòðàí íî-çíà -
êî ìûì êàæ äî ìó êîì ïüþ òåð ùè êó íàç âà íèåì —
DMA. Â äàí íîì ñëó ÷àå çà àá áðå âèà òó ðîé ñêðû -
âàåò ñÿ íå «ïðÿ ìîé äîñ òóï ê ïà ìÿ òè», à îí ëàé íî -
âàÿ ïî øà ãî âàÿ ñòðà òå ãèÿ Dark Middle Ages, â ïå -
ðå âî äå íà ðóñ ñêèé — «Òåì íîå Ñðåä íå âå êîâüå».

×òî ýòî çà çâåðü?

Èã ðî êà ìè â DMA ÿâ ëÿþò ñÿ òîëü êî æè âûå ëþ äè,
à íå AI, ÷òî ñòà ëî óæå ïðà âè ëîì äëÿ îí ëàé íî -
âûõ ðàç âëå ÷å íèé. Çà ìåò íîå æå îò ëè ÷èå îò ïî -
õî æèõ ïî øà ãî âûõ ïðî äóê òîâ â òîì, ÷òî «õîä»
òðå áóåò ïëà íè ðî âà íèÿ íà öå ëóþ íå äå ëþ âïå -
ðåä! Ýòà îñî áåí íîñ òü âû âî äèò íà ïåð âûé ïëàí
óìå íèå ãåé ìå ðà ïðåä âè äåòü ñî áû òèÿ, à òàê æå
åãî ñïî ñîá íîñ òè ñòðîèòü êîç íè è ïëåñ òè èí òðè -
ãè. À ïî ñå ìó â DMA, êàê â íàñ òîÿ ùåé æèç íè, åñ -
òü ÷å òû ðå óðîâ íÿ ïðè íÿ òèÿ ðå øå íèé: ïî ëè òè -
÷åñ êèé — ïå ðå ãî âî ðû ñ äðó ãè ìè èã ðî êà ìè,
ñòðà òå ãè ÷åñ êèé — ïå ðå ìå ùå íèå àð ìèé ïî êàð -
òå, è òàê òè ÷åñ êèé — ðó êî âîä ñòâî âîé ñêà ìè íà
ïî ëå áîÿ. ×åò âåð òûé — ýòî ýêî íî ìè ÷åñ êèå ðå -
øå íèÿ, êî òî ðûå çà ÷àñ òóþ ñà ìûì íåî æè äàí íûì
îá ðà çîì âëèÿþò íà ïî ëè òè ÷åñ êóþ æèç íü ãî ñó -
äàð ñòâà...

Íî äëÿ íà ÷à ëà íåîá õî äè ìî ïî ïàñ òü â ýòîò
ñðåä íå âå êî âûé ìèð. Êàê æå âñòó ïèòü â èã ðó?

Íåîá õî äè ìûì óñ ëî âèåì äëÿ âêëþ ÷å íèÿ â íî -
âóþ ïàð òèþ (èã ðó) ÿâ ëÿåò ñÿ e-mail è äîñ òóï â
Èí òåð íåò (îã ðà íè ÷å íèé íà ñêî ðîñ òü ñâÿ çè íåò).

Êðî ìå òî ãî, ñëå äóåò:

À) Çà ðå ãèñ òðè ðî âàòü ñÿ, ò.å. èç âåñ òèòü î
ñâîåì íà ìå ðå íèè îð ãà íè çà òî ðîâ (íà
http://dma.rk5.bmstu.ru/strategy/Blank.html),

êî òî ðûå, êñòà òè, ìî ãóò è îò êà çàòü, åñ ëè ÷èñ -
ëî æå ëàþ ùèõ ïðå âû øàåò âîç ìîæ íîñ òè ñåð -
âå ðà...
Á) Ïî ýëåê òðîí íîé ïî÷ òå ïî ëó ÷èòü ID (ëè÷ -
íûé èäåí òè ôè êà öèîí íûé íî ìåð), à òàê æå 1
(îä íó) ïðî âèí öèþ â ïîë íîï ðàâ íîå âëà äå -
íèå.
Â) Ïðî âå ðèòü, ÷òî ïîñ ëå óëà æè âà íèÿ ýòèõ
ôîð ìàëü íîñ òåé âàø íèê (ïñåâ äî íèì) ïîÿ -
âèë ñÿ â ñïèñ êå èã ðî êîâ (ñì.
http://dma.rk5.bmstu.ru/strategy/Gamers.html
).
Ã) Òå ïåðü, ñîá ñòâåí íî, íî âûé ìèð è íà ÷è -
íàåò æèòü. À èã ðî êè — áî ðîòü ñÿ çà ïî áå äó...

êàê èã ðàòü â DMA?

Âñå î÷åíü ïî õî æå íà áðàó çåð íûå ñòðà òå ãèè,
î êî òî ðûõ ìû ïè ñà ëè â ¹65 «Ñòðà íû Èãð».
Èã ðîê âõî äèò â ïà íåëü óï ðàâ ëå íèÿ ñâîåé ïî -
êà ìà ëåíü êîé, íî ãîð äîé äåð æà âû è îá íà ðó -
æè âàåò àð ìèþ... â äå ñÿòü ñîë äàò è ñî âåð øåí -
íî ðàç ðó øåí íóþ ýêî íî ìè êó! Ãëàâíîå ñåé÷àñ
— íå âåøàòü ãîëîâó...

×òî æ, âè äè ìî ïî ÷èâ øèé êíÿçü äîñ òàâ øåé ñÿ â
íàñ ëåä ñòâî ñòðà íû çà íè ìàë ñÿ â îñ íîâ íîì ïè -
ðóø êà ìè äà ãó ëÿí êà ìè: ãî ðîä ïóñò — íè îä íî -
ãî ïðè íî ñÿ ùå ãî äî õîä çäà íèÿ. Îá íè ùàâ øåå
íà ñå ëå íèå ïëà òèò îá ðîê, êî òî ðûé ëèøü ÷óòü-
÷óòü ïå ðåê ðû âàåò ïëà òó ñîë äà òàì. Ê ñ÷àñ òüþ,
íà øè êîí êó ðåí òû «çà ìè ðî âîå ãîñ ïîä ñòâî» — â
òîì æå ïî ëî æå íèè. Áðî ñèì âçãëÿä íà êàð òó
(îíè ðàç íûå â êàæ äîé ïàð òèè). Êîí òè íåíò ðàç -
äå ëåí çà ëè âà ìè è ãî ðà ìè íà íåñ êîëü êî îá ëàñ -
òåé, ðÿ äîì åñ òü íåé òðàëü íûå ïî ñå ëå íèÿ. Çíà -
÷èò, ìîæ íî çà íÿòü ñÿ «ýêî íî ìè êîé» è, ïðåæ äå
âñå ãî, ïðè âåñ òè ê ïîä ÷è íå íèþ îê ðåñ òíûå äå -
ðåâ íè. Ñíà ðÿ æàå òå àð ìèþ â ïî õîä, è âïå ðåä —
ïåð âûé øàã ê çà âîå âà íèþ ìè ðà ñäå ëàí!

Ïî êà àð ìèÿ áðå äåò ê áëè æàé øåé äå ðåâ íå,
ñòîèò ÷òî-íè áóäü ïîñ òðîèòü â ñòî ëè öå. Ê ïðè -
ìå ðó, Êóç íè öó: ñëà âà î ÷ó äî-ìàñ òå ðàõ ðàç íå -
ñåò ñÿ âîê ðóã, è âñêî ðå âû ïî ëó ÷è òå óñ òîé ÷è âûé
äî õîä îò ïðî äà æè ïëó ãîâ, ôè ãóð íûõ ðå øå òîê
íà êà ìè íû è êó õîí íûõ íî æåé. Èëè Òîð ãî âûå
ðÿ äû, çà ïîëü çî âà íèå êî òî ðû ìè âçè ìàåò ñÿ â
êàç íó àðåí äíàÿ ïëà òà ñ ïðèåç æèõ êóï öîâ è
ïðîñ òûõ êðåñ òüÿí, ïðè øåä øèõ ïðî äàòü ïî ðî -
ñåí êà èëè ìå øîê êàð òîø êè. À ìîæ íî ñîî ðó äèòü
Àð òå ôàêò... çà ãà äî÷ íûé îáúåêò, ïîñ ëå ïîÿâ ëå -
íèÿ êî òî ðî ãî ïîñ òóï ëå íèå íà ëî ãîâ ðå ãó ëÿð íî

DMA:ñðåäíåâåêîâüå
ÂíåðåàëüíîìÂÐÅÌÅÍÈ

Ñ

Ñåð âå ðà ïðîåê òà DMA

http://www.dmaland.ru — Èã ðî -
âîé ñåð âåð The Dark Middle Ages
http://web.rospac.ru/~veteran -
»Çà ïèñ êè âå òå ðà íà». ÑÌÈ ìè ðà
DMA
http://dma.rk5.bmstu.ru/strate-
gy/x_rait — Íå çà âè ñè ìûé Ýê -
ñïåðò. Ðåé òèí ãè è ñòà òèñ òè êà,
îá çî ðû è äðó ãàÿ ïî ëåç íàÿ èí -
ôîð ìà öèÿ
http://dma.rk5.bmstu.ru/strate-
gy/game3/index.html — Ïîë íàÿ
èñ òî ðèÿ ìè ðà «Èçîã íó òî ãî Êðåñ -
òà» (Òðåòüÿ ïàð òèÿ ìè ðà DMA,
Ìå ìóà ðû)
http://www.singer.ru/tigra/dma
— Ìå ìóà ðû Áå ëî ãî Òèãðà
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âû ðàñ òàåò íà íå áîëü øóþ, íî
îùó òè ìóþ âå ëè ÷è íó.

Êî íåö ïåð âîé íå äå ëè, àð ìèÿ
äîá ðà ëàñü äî äå ðåâ íè...

Òîë ïà äå ðå âåí ñêèõ ïàò ðèî -
òîâ ñ äðå êîëüåì áðî ñàåò ñÿ íà
ñîë äàò. Òóò ãëàâ íîå — íå
ââÿ çû âàòü ñÿ â äðà êó. Ñïî êîé -

íî îá õî äè òå ìó æè÷üå, âñòàå òå â öåí òðå äå ðåâ íè
(ýòî è åñ òü ïî áå äà) è ãðîç íî ñïðà øè âàå òå: «Íó, êòî
íà ìå íÿ?». Îá ëî æèâ íà ëî ãà ìè ïî êî ðåí íóþ äå ðåâ -
íþ, ìû îá íà ðó æèì, ÷òî äî õî äû óæå ñó ùåñ òâåí íî
ïðå âû øàþò ðàñ õî äû, à çíà ÷èò ìîæ íî óâå ëè ÷èòü
àð ìèþ! Èëè ïîñ òðîèòü ÷òî-íè áóäü åùå — êàê óæ
áîëü øå íðà âèò ñÿ. Äî ïóñ òèì, âûá ðà ëè ìû ðîñò äî -
õî äîâ; æè òå ëè ïðèî äå ëèñü è âûã ëÿ äÿò ïðàç äíè÷ -
íî. ×òî äàëü øå? Âîò, ê ïðè ìå ðó, Ñî áîð íåï ëî õî çà -
ëî æèòü íà ãëàâ íîé ïëî ùà äè, à åùå Êà ðà âàí-ñà ðàé
äëÿ êóï öîâ... è òóò îá íà ðó æè âàåò ñÿ åùå îä íî
î÷åíü ñó ùåñ òâåí íîå îò ëè ÷èå DMA. Ïîñ òðîèâ Ñî -
áîð, èã ðîê íàñ òîëü êî óñè ëèò âëèÿ íèå â ãî ðî äå öåð -
êîâ íè êîâ, ÷òî îíè íå äî ïóñ òÿò ñòðîè òåëü ñòâà Êà ðà -
âàí-ñà ðàÿ! Øóì, ãàì, ïðèåç æèå èíî âåð öû... íå ïî
äó øå ýòî òè õèì, íî ñòðî ãèì ñâÿ ùåí íîñ ëó æè òå ëÿì.
À åñ ëè ïðà âè òåëü çà òååò-òà êè ñòðîè òåëü ñòâî Êà ðà -
âàí-ñà ðàÿ, òî ìîæ íî è íà ðîä íà áóíò ïîä áèòü, è
ðàç ãî ðÿ ÷åí íàÿ òîë ïà ðàç íå ñåò â ùåï êè íåó ãîä íîå
öåð êâè çäà íèå... Çà òî, åñ ëè âíà ÷à ëå ïîñ òðîèòü Êà -
ðà âàí-ñà ðàé, òî áîëü øèé âåñ â ãî ðî äå ïðèîá ðå òóò
óæå êóï öû è íå äî ïóñ òÿò ñòðîè òåëü ñòâà êà êèõ-òî
Ìî íàñ òû ðåé è Ñî áî ðîâ — çà ÷åì òîð ãîâ ëå ìå -
øàòü?..

Òà êèì îá ðà çîì, â ñìóò íîì ìè ðå DMA íà ìå ÷å íî
âñå ãî ñåìü òà êèõ «íàï ðàâ ëå íèé» ðàç âè òèÿ, è äëÿ
êàæ äî ãî ìîæ íî ïîñ òðîèòü ïî ïÿòü çäà íèé. È, åñ ëè
ãî òî âû âñå ïÿòü çäà íèé îä íî ãî íàï ðàâ ëå íèÿ, òî
äëÿ äðó ãèõ íàï ðàâ ëå íèé âû ñìî æå òå ïîñ òðîèòü
ëèøü ïî äâà èëè ïî òðè çäà íèÿ. È, åñ òåñ òâåí íî,
äåð æà âà ïðèîá ðå òåò ñîîò âåò ñòâóþ ùóþ «ïî ëè òè -
÷åñ êóþ îê ðàñ êó»: ðåñ ïóá ëè êàí ñêóþ, ðå ëè ãèîç íóþ,
òîð ãî âóþ, äèê òà òîð ñêóþ, ìà ãè ÷åñ êóþ, òåõ íîê ðà òè -

÷åñ êóþ èëè âàð âàð ñêóþ (àó, Civilization!..). Ïëþñ â
òà êîì ïî ëî æå íèè äåë â òîì, ÷òî «íàï ðàâ ëå íèÿ»
äàþò âîç ìîæ íîñ òü íà íè ìàòü ñïå öè ôè ÷åñ êèå è
î÷åíü ñèëü íûå âîé ñêà. Ê ïðè ìå ðó, öåð êîâ íè êè ãî -
òî âû äàòü Êðåñ òî íîñ öåâ, Èí êâè çè òî ðîâ è Ïðî ïî -
âåä íè êîâ, à âàð âà ðû ïîñ òà âÿò â âîé ñêî Ñëå äî ïû -
òîâ, Áåð ñåð êîâ è Êîí íûõ Ëó÷ íè êîâ. Êàæ äûé âèä
îá ëà äàåò óíè êàëü íû ìè ñïî ñîá íîñ òÿ ìè è òðå áóåò
óìå íèÿ ïðè ìå íÿòü åãî íà ïî ëå áîÿ.

×òî ïðîèñ õî äèò íà ïî ëå áîÿ?

Òàì òàê æå, êàê è íà ñòðà òå ãè ÷åñ êîé êàð òå,
ïðè äåò ñÿ ïðåä âîñ õè òèòü è ïå ðå ëî ìèòü ïëàí
ïðî òèâ íè êà. Ïîñ òðîèò ëè îí âîé ñêà â ìîù íûé
êó ëàê, ÷òî áû ïðî ëî ìèòü ñòðîé ïî öåí òðó,
èëè, íàî áî ðîò, ïîñ òà âèò â öåí òðå õè ëûé çàñ -
ëîí, à ãëàâ íûå ñè ëû îò ïðà âèò â îá õîä? Öåëü
áîÿ — çàõ âàò ôëà ãà ïðî òèâ íè êà, è ðå çóëü òàò
÷ðåç âû ÷àé íî ñèëü íî çà âè ñèò îò âûá ðàí íîé
òàê òè êè.

Ê ïðè ìå ðó, «òó ïûõ äå ðå âåí ñêèõ» ÷àñ òî ìîæ íî îäî -
ëåòü, âûñ òà âèâ ïðî òèâ íèõ ëèøü îä íî ãî ñîë äà òà!
Îí îá áå æèò òîë ïó ñ äó áè íà ìè è ïåð âûì çàõ âà òèò
âðà æåñ êèé ôëàã. Íå òàê âñå ïðîñ òî ñ ïðî òèâ íè êîì-
÷å ëî âå êîì. Ãî ðîä Gryazburg øòóð ìî âà ëà îã ðîì íàÿ
àð ìèÿ. Íà ñòå íàõ ãî ðî äà ñòîÿ ëè ïðî ïî âåä íè êè è
ðå ÷à ìè ñâîè ìè îá ðà ùà ëè íàñ òó ïàþ ùèå âîé ñêà
âñïÿòü. Ñòðå ëû êî ñè ëè ñòîé êèõ ïðî ïî âåä íè êîâ, è
ïà äå íèå êðå ïîñ òè êà çà ëîñü íå ìè íóå ìûì! À òåì
âðå ìå íåì ìà ëûé îò ðÿä îáî ðî íÿþ ùèõ ñÿ âûá ðàë ñÿ

çà ïðå äå ëû ãî ðî äà, ïðîð âàë ñÿ
ñêâîçü ñòðîé âðà ãà, è êîí íûé
êðåñ òî íî ñåö ïîì ÷àë ñÿ ê âðà æåñ -
êî ìó ôëà ãó, ÷òî âèä íåë ñÿ âäà ëå -
êå íà õîë ìå... È óñ ïåë-òà êè ãå ðîé,
çàõ âà òèë âðà æåñ êîå çíà ìÿ è ñïàñ
ãî ðîä îò çàõ âà òà!

Ïî­ëè­òè­êà.Îíàæå—
äèï­ëî­ìà­òèÿ...

Íî ìû îò âëåê ëèñü îò íà øåé äåð -
æà âû. Âîò óæ çàõ âà ÷å íû âñå îê -
ðåñ òíûå äå ðåâ íè, à â ãî ðî äå îò -
ñòðîå íî ïîë íîê ðîâ íîå «íàï ðàâ -
ëå íèå ðàç âè òèÿ». Íà íÿ òû âîé ñêà,
äà òàê, ÷òî óæ ñ òðó äîì õâà òàåò
äî õî äîâ ýòè âîé ñêà ñî äåð æàòü.

×òî äàëü øå?

Òå ïåðü íà ÷è íàåò ñÿ ïî ëè òè êà, âû ñî êîå èñ êóñ ñòâî
ìåæ äó íà ðîä íîé èí òðè ãè. ×òî áû çàõ âà òèòü ãî ðîä
ñî ñå äà, ìà ëî ðàç ãðî ìèòü åãî àð ìèþ: ïî êà íà øè
âîé ñêà äîé äóò äî ÷ó æî ãî ãî ðî äà, ó íå ãî áó äåò ãî -
òî âà íî âàÿ àð ìèÿ. Äà è ãî ðîä ñêèå ñòå íû ïî ìî ãóò
çà ùè ùàþ ùå ìó ñÿ ñäåð æàòü íà ïîð íà øå ãî íàñ òóï -
ëå íèÿ. À ìî æåò ñëó ÷èòü ñÿ è òàê, ÷òî ïëî äà ìè ïî -
áå äû âîñ ïîëü çóåò ñÿ êòî-òî òðå òèé. Ïîýòî ìó, ÷òî áû
ðàñ øè ðÿòü ãðà íè öû ñâîåé èì ïå ðèè, ïðåæ äå âñå ãî
íà äî çà ðó ÷èòü ñÿ ñîþç íè êà ìè äà çàê ëþ ÷èòü äî ãî âî -
ðà î íå íà ïà äå íèè ñî âñå ìè «íåé òðàëü íû ìè» ñî ñå -
äÿ ìè. Íî è ñëå äèòü çà íè ìè â îáà ãëà çà: íå ðàç óæå
íà ðó øà ëèñü äî ãî âî ðà, è ãî ñó äà ðè ñòà íî âè ëèñü
æåð òâà ìè ïðå äà òåëü ñòâà. Ïî ëè òè êà — ñà ìîå ñëîæ -
íîå â DMA, õî òÿ è ñòðà òå ãèÿ, è òàê òè êà ïîò ðå áóþò
îò èã ðî êà íå îä íî ãî äíÿ èçó ÷å íèÿ.

ñîîá­ùåñ­òâîDMA

Íî ÷òî çíà ÷àò âîåí íûå ïî áå äû, åñ ëè íå êî ìó èõ
âîñ ïåòü? Êàê æå íå êî ìó?! Êàæ äóþ íå äå ëþ â òà âåð -
íå «Çà ïèñ êè âå òå ðà íà» âûñ òó ïàþò ñ îá çî ðà ìè ïðî -
øåä øèõ ñå ìè äíåé áàð äû-ñêàëü äû-ìå íåñ òðå ëè è
âîç äàþò âñåì ïî çàñ ëó ãàì. À åùå âû âå øè âàåò ñÿ â
òà âåð íå ãà çå òà «Àëü ôà-Áå òà-Ãàì ìà», êó äà ãî ñó äà -
ðè, äà áû óç íàí íû ìè íå áûòü, ïè øóò ïîä ïñåâ äî íè -
ìà ìè. È òà êîå òàì, áû âàåò, ïðî÷ òåøü... 

À â çàä íåé êîì íà òå òà âåð íû, ãäå ïî òè øå, ñè äÿò ìå -
ìóà ðèñ òû. Ïè øóò îíè ñâîè òðó äû íàó÷ íûå è íå
î÷åíü è ðàñ ñêà çû âàþò î äå ëàõ ñëàâ íûõ è ðà íàõ
ñòà ðûõ. À íà äâå ðè òîé êîì íà òû âû âåñ êà: «Àêà äå -
ìèÿ Ãåí Øòà áà».

Íî çà ÷åì âñå ïî ðó ÷àòü ìå íåñ òðå ëÿì! Ïî áå äè òå ëÿì
ïàð òèé ïðå äîñ òàâ ëÿåò ñÿ îñî áàÿ ïðè âè ëå ãèÿ îïóá -
ëè êî âàòü ðàñ ñêàç, êàê äîø ëè îíè äî æèç íè òà êîé
(ðàñ ñêà çû ýòè, Èì ïåð ñêè ìè Õðî íè êà ìè èìå íóå ìûå,
ìîæ íî íàé òè íà ãëàâ íîì ñàé òå DMA —
www.DMAland.ru). À åñ òü åùå Íå çà âè ñè ìûé Ýê -
ñïåðò è èñ òî ðè ÷åñ êàÿ ðàñ ñûë êà «Òåì íûå âå êà
Ñðåä íå âå êîâüÿ», è ðû öàð ñêèå êëà íû, è Øêî ëà ìî -
ëî äûõ èì ïå ðà òî ðîâ... Äà è íà Äîñ êå èëè Ñòå íå
ìíî ãî èí òå ðåñ íî ãî ïðî ÷åñ òü ìîæ íî. Òàê ÷òî íå
òîëü êî áèò âà ìè äà ïî õî äà ìè ñëà âåí ìèð DMA...

À íà ïîñ ëå äîê ðà çî ÷à ðóþ äî ðî ãèõ ÷è òà òå ëåé: íå
ïðîñ òî ïî ïàñ òü â ñëàâ íûé ìèð DMA. Íå íà äîë ãî îò -
êðû âàåò ñÿ ðå ãèñ òðà öèÿ; áû âàåò, è âå òå ðà íû íå ïî -
ïà äàþò âîâ ðå ìÿ â ðå ãèñ òðà öèîí íûé çàë. Ïðè õî -
äèò ñÿ æäàòü è äâà, è òðè, è ÷å òû ðå ìå ñÿ öà... íî óæ
êòî äîæ äàë ñÿ, òîò, óâå ðåí, íà äîë ãî îñ òà íåò ñÿ â
Ñìóò íîì Ìè ðå Ñðåä íå âå êîâüÿ!

P.S. Âû ðà æàþ áëà ãî äàð íîñ òü Ïè òó Êóð ëÿí äñêî ìó è
Àâ òîð ñêîé ãðóï ïå çà ïî ìîùü â ïîä ãî òîâ êå ìà òå -
ðèà ëà. À çàîä íî æå ëàåì ïðîåê òó DMA äàëü íåé øèõ
òâîð ÷åñ êèõ óñ ïå õîâ è íà çîé ëè âî ãî ãåé ìåð ñêî ãî
âíè ìà íèÿ...

Âîò îíî è ñëó ÷è ëîñü, åùå îä íà íè øà ñå òå -
âûõ ðàç âëå ÷å íèé â Ðó íå òå ñòà íî âèò ñÿ êîí -
êó ðåí òíîé! Îí ëàé íî âûå òóð íè ðû ñ äå íåæ -
íû ìè ïðè çà ìè ïî ïîë íè ëèñü Áîí çîé-Ò, èëè
Ñå òå âûì Òåò ðè ñîì.

Äëÿ àí ãëîÿ çû÷ íîé ÷àñ òè Ñå òè òà êèå òóð íè ðû, êî -
íå÷ íî, íå ðåä êîñ òü, ïîñ ëåä íèå ãî äà ÷å òû ðå òàì
÷óòü ëè íè êàæ äûé ñàéò ïðåä ëà ãàåò êà çè íî èëè
âèð òóàëü íûé çàë èã ðî âûõ àâ òî ìà òîâ. È åñ ëè òû ïî -
áå äèë, òî ïðè ëè÷ íàÿ ñóì ìà íà ëè÷ íûõ èëè ñî ëèä -

íûé ÷åê äëÿ ñå òå âî ãî ìà ãà çè íà — òâîè. Íî äëÿ íàñ,
ðîñ ñèÿí, ýòî, áå çóñ ëîâ íî, ñî áû òèå. Êî íå÷ íî, è äî
Áîí çû â íà øåì ðîä íîì êóñ êå Ïàó òè íû ïðè ñóò ñòâî -
âà ëè ðàç íîîá ðàç íûå òî òà ëè çà òî ðû è òóð íè ðû, íî...
ñ ñèì âî ëè ÷åñ êè ìè ïðè çà ìè è óñ ëîâ íû ìè ñòàâ êà ìè

(ëó÷ øèé èç íèõ — Tennis-I íàã ðàæ äàåò ñâîèõ ÷åì -
ïèî íîâ 50-100 ðåàëü íû ìè äîë ëà ðà ìè ðàç â ìå -
ñÿö...).

È âîò Áîí çà-Ò ïîä íè ìàåò ïëàí êó êó äà âû øå!

:ÝÊÑÏÅÐÒÑåðãåé ÄÎËÈÍÑÊÈÉ (dolser@gameland.ru)

Â

ñÈ-ONLINE

:ÝÊÑÏÅÐÒÑåðãåé ÄÎËÈÍÑÊÈÉ (dolser@gameland.ru)

ÊÐÀÒ ÊÀß ÑÏÐÀÂÊÀ

The Dark Middle Ages (DMA) — ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêàÿ ïî øà ãî -
âàÿ ñòðà òå ãè ÷åñ êàÿ online-èã ðà ñ ôýíòå çèé íûì ñþ æå òîì íà èñ òî -
ðè ÷åñ êîé îñ íî âå. Â DMA íåò êîì ïüþ òåð íûõ ïðî òèâ íè êîâ — ëþ -
äè èã ðàþò ïðî òèâ ëþ äåé. Â îä íîé «ïàð òèè» (èã ðå) ó÷àñ òâóþò 20-
25 ÷å ëî âåê. Èã ðî âîé ïðî öåññ ïðîèñ õî äèò â online ðå æè ìå â Èí -
òåð íå òå. Äëÿ äîñ òó ïà, íàá ëþ äå íèÿ è óï ðàâ ëå íèÿ èã ðî êó äîñ òà òî÷ -
íî íà ëè ÷èÿ áðàó çå ðà (Netscape, IE è ò.ï.), à òàê æå ïîä êëþ ÷å íèÿ ê
Èí òåð íå òó ñî ñêî ðîñ òüþ, äîñ òà òî÷ íîé äëÿ ïðîñ ìîò ðà web-ñòðà -
íèö...
Èã ðî âîé êîì ïëåêñ ïîë íîñ òüþ ðàç ìå ùåí íà öåí òðàëü íîì ñåð âå ðå,
òàì æå èäåò îá ñ÷åò «ïàð òèé».
Îò íî ñè òåëü íûå àíà ëî ãè: Heroes of Might and Magic, Metal Knights,
Arch Mage, Utopia, Anarchy Online, Earth2025, Monarchy...

ÁîíÇà-Ò:ÏðÈÇÛÊÀÆÄÛÉÏîíåäåëüíÈê
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ONLINE
Ñåðãåé ÄÎËÈÍÑÊÈÉ (dolser@gameland.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÎÍËÀÉÍ ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ068

ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ

ÝÊÑÏÅÐÒ:

Áëà ãî äà ðÿ «ñèëü íûì» ó÷ ðå äè òå -
ëÿì — ôèð ìå Áîí çà, ñå òè êîì -
ïüþ òåð íûõ èã ðî âûõ êëó áîâ «Ïî -
ëè ãîí» è ÌÒÓ-ÈÍ ÔÎÐ Ìó — èòî ãè
ñîñ òÿ çà íèé òå ïåðü ïîä âî äÿò ñÿ
åæå íå äåëü íî (ïî ïî íå äåëü íè -
êàì). À ïðè çû, ñîîò âåò ñòâåí íî,
òî æå âðó ÷àþò ñÿ ÷å òû ðå ðà çà â
ìå ñÿö (â Ïî ëè ãî íå-3, ïî ñðå äàì).
Ïîñ êîëü êó çà ïåð âîå ìåñ òî ïî ëî -
æå íî 50 äîë ëà ðîâ, òî èç âåñ òíîå
âå çå íèå è ìàñ òåð ñòâî ïîç âî ëÿò íå
òîëü êî «îò áèòü çàò ðà òû» íà äîñ -
òóï â Èí òåð íåò, íî è êîå-÷òî ïî -
ëó ÷èòü ñâåðõ òî ãî! Ýòî ìî ãóò áûòü

è íå äåíü ãè, à, íàï ðè ìåð, 20 ÷à ñîâ ñå òå âûõ áîåâ
â Ïî ëè ãî íå (3-å ìåñ òî) èëè ïëååð Áîí çà-ñëîò (2-
å ìåñ òî). Òàê æå åñ òü øàíñ «îã ðåñ òè» ïîîù ðè -
òåëü íûé ïðèç ïðîñ òî çà àê òèâ íîñ òü...

Êàê áû òî íè áû ëî, íî ïîñ êîëü êó â òåò ðèñ
óìååò èã ðàòü êàæ äûé, òî â íî âîì ñå òå âîì òóð -

íè ðå ïîï ðî áî âàòü ñâîè ñè ëû ñìî æåò ëþ áîé
ãåé ìåð. Òðå áî âà íèÿ ê íå ìó è åãî «æå ëå çó» ìè -
íè ìàëü íû — æå ëà íèå èã ðàòü è âûèã ðû âàòü,
îïå ðà öèîí íàÿ ñèñ òå ìà Windows è äîñ òóï â Èí -
òåð íåò.

Òðóä íî ëè ïðè íÿòü ó÷àñ òèå â Áîí çà-Ò? Íåò,
âñå î÷åíü ïî õî æå íà óñ òà íîâ êó ëþ áîé ñå òå -
âîé èã ðû:

1 Ñíà ÷à ëà çà ðå ãèñ òðè ðóé ñÿ íà www.bonza.ru.
Ýòî íåîá õî äè ìî, ïîñ êîëü êó êàæ äûé çà ðå ãèñ -
òðè ðî âàí íûé ó÷àñ òíèê òóð íè ðà àâ òî ìà òè ÷åñ êè
ïî ëó ÷àåò Áîí çà-êàð òó ñ íà ÷àëü íûì áàí êîì
500 î÷ êîâ.
2 Ñêà ÷àé ñ ñàé òà èí ñòàë ëÿ òîð (EBonzat.exe,
570KB) è, çà ïóñ òèâ åãî, óñ òà íî âè êëèåí òà Áîí -
çà-Ò.
3 Âûé äè â Èí òåð íåò è çà ïóñ òè èã ðó (â ñìûñ -
ëå — êëèåí òà...).

Äàëü øå òî æå îñî áûõ òðóä íîñ òåé íå ïðåä âè äèò -
ñÿ. Èã ðà èñ ïîëü çóåò àð õè òåê òó ðó «êëèåíò-ñåð -
âåð», ÷òî ðåç êî ñíè æàåò âå ðîÿò íîñ òü ÷èò òåð -
ñòâà è îá ìà íà. Ñåð âåð ñà ìîñ òîÿ òåëü íî çà ïî ìè -
íàåò âñå äàí íûå îá ó÷àñ òíè êàõ è îòîá ðà æàåò
èõ â òàá ëè öå «Ðå çóëü òà òû èã ðî êîâ».

êàê èã ðàòü?

Â ñòà ðîì âà ðèàí òå òåò ðè ñà, êàê âû ïîì íè òå,
âñå íà ÷è íàåò ñÿ ñ íó ëÿ î÷ êîâ. Ïà äàþ ùèå ôè ãó -
ðû íåîá õî äè ìî êîì ïàê òíî ñêëà äû âàòü â «Ñòà -
êàí». Îò óðîâ íÿ ê óðîâ íþ ñêî ðîñ òü èã ðû, à çíà -
÷èò è åå ñëîæ íîñ òü, ïî âû øàåò ñÿ. Ñîîò âåò -
ñòâåí íî, ÷åì äîëü øå ïðî äåð æàë ñÿ, òåì áîëü øå
íàá ðàë î÷ êîâ. Çà ñíÿ òèå íåñ êîëü êèõ ëè íèé îä -
íîâ ðå ìåí íî ïðå äóñ ìîò ðå íû áî íóñ íûå î÷ êè.
Èã ðà çà êàí ÷è âàåò ñÿ, êàê òîëü êî ñòà êàí çà ïîë -
íèò ñÿ äî âåð õó.

Â Áîí çà-Ò âñå íåì íî ãî íå òàê! Èã ðà íà ÷è íàåò ñÿ
ñ íà ÷àëü íî ãî áàí êà 500 î÷ êîâ. Êàæ äàÿ óïàâ øàÿ
ôè ãó ðà — îò íè ìàåò, à ñíÿ òàÿ ëè íèÿ — äî áàâ -
ëÿåò îä íî î÷ êî.

Åñ òü îñî áûå «ïðè çî âûå» ëè íèè, êî òî ðûå íóæ -
íî óñ ïåòü «ñíÿòü». Çà ýòî äàþò ñÿ ðàç ëè÷ íûå
áî íó ñû. Èõ ëåã êî óç íàòü: îíè çàê ðû òû çíà êà ìè
âîï ðî ñà, è ýòî ñà ìîå çà áàâ íîå. ×òî êðîåò ñÿ çà
âîï ðî ñà ìè: áî íóñ èëè ìè íóñ, âûÿñ íèøü òîëü êî
ïîñ ëå ñíÿ òèÿ èëè èñ ÷åç íî âå íèÿ ëè íèè.

Â Áîí çà-Ò äâà óðîâ íÿ. Íà ïåð âîì èäåò «êâà ëè -
ôè êà öèÿ» — íåîá õî äè ìî ðà çîá ðàòü «ìó ñîð».
Âî âðå ìÿ êâà ëè ôè êà öèè ïðè çû íå áîëü øèå: 5,
10, 25 èëè 50 î÷ êîâ. Ïîñ ëå ñíÿ òèÿ ìó ñî ðà ïå -
ðå õî äèøü íà óðî âåíü «èã ðà», â êî òî ðîì òîëü -
êî è ïîÿâ ëÿþò ñÿ ëè íèè, çàê ðû òûå âîï ðî ñà ìè.
Òå ïåðü ïîä íè ìè ìîæ íî ïîé ìàòü êàê ïðè çû
(50, 100 èëè 500), òàê è øòðà ôû (-10, -50, -
100 î÷ êîâ). 

À âîò âå ëè ÷è íà ïðè çà íå çà âè ñèò îò ñêî ðîñ òè
èã ðû! Ýòî, íà ìîé âçãëÿä, ñåðüåç íîå óñî âåð -
øåí ñòâî âà íèå. Èã ðîê ñàì âû áè ðàåò óäîá íóþ
äëÿ íå ãî ñêî ðîñ òü èã ðû.

Ïðèí öè ïèàëü íî îò ëè ÷àåò ñÿ è ñòðà òå ãèÿ èã ðû. Â
îáû÷ íîì òåò ðè ñå ÷åì ìåíü øå ôè ãóð íà õî äèò ñÿ
â ñòà êà íå, òåì ëó÷ øå. Â Áîí çà-Ò íåîá õî äè ìî
áûñ òðåå ðàç ãðåñ òè ìó ñîð, ÷òî áû ïîÿ âè ëèñü
âîï ðî ñè òåëü íûå ëè íèè, ïðè íî ñÿ ùèå êðóï íûå
ïðè çû. Ïîñ ëå ýòî ãî íà äî ÷àñ òè÷ íî çà ïîë íèòü
ñòà êàí, ÷òî áû â íóæ íûé ìî ìåíò íåñ êîëü êè ìè
ôè ãó ðà ìè «ñíÿòü ëè íèþ».

Îïûò íûé èã ðîê, ðà çó ìååò ñÿ, èìååò áîëü øå
øàí ñîâ íà ïî áå äó. Íî, â îò ëè ÷èå îò ñòà ðî ãî
òåò ðè ñà, ðå çóëü òàò èã ðû çà âè ñèò íå òîëü êî îò
ìàñ òåð ñòâà èã ðî êà, íî è â çà ìåò íîé ñòå ïå íè îò
âå çå íèÿ, óäà ÷è.

Íàá ðàë êî ëè ÷åñ òâî î÷ êîâ, ïðå âû øàþ ùåå íà -
÷àëü íûé áàíê, — âûèã ðàë! Áîëü øå î÷ êîâ íàá -
ðàë — áîëü øå âûèã ðàë! À êîã äà îñ òà íî âèòü ñÿ?
×òî æ, è òóò âñå çà âè ñèò îò íàñ — èã ðîê ñàì âû -
áè ðàåò ìî ìåíò, êîã äà çà êîí ÷èòü èã ðó...

Ñïðî ñè òå ìå íÿ, êà êîé èç ñè ìó ëÿ òî ðîâ
ñïåö íà çà ëó÷ øèé? ß, êàê è ìíî ãèå èã -
ðî ìà íû, ñêà æó: íå ïîâ òî ðè ìûé øå äåâð
ñå òå âûõ áîåâ — ýòî Counter Strike (CS)!

«À ïî ÷å ìó æå íå Rainbow Six?» —
ðàç äàñ òñÿ ãî ëîñ. Îò âå ÷àþ: íà ìîé âçãëÿä, ó
CS áîëü øå âîç ìîæ íîñ òåé, îí áåñ ïëàò íûé, äà
è åãî ñå òå âîé êîä — îïÿòü-òà êè îäèí èç ëó÷ -
øèõ!..

Åñ ëè êòî íå çíà êîì ñ èñ òî ðèåé CS, òî ïîÿñ íèì:
ñíà ÷à ëà CS áûë ðåà ëè çî âàí â êà ÷åñ òâå ìî äè -
ôè êà öèè ê ïî ïó ëÿð íîé èã ðå Half-Life. Çà òåì
ýòîò ìîä âñå áîëü øå è áîëü øå ïðèâ ëå êàë «íà -
ðîä íûå ìàñ ñû», ïîÿâ ëÿ ëèñü ñâå æèå âåð ñèè ñ
íî âû ìè ìî äå ëÿ ìè, âîç ìîæ íîñ òÿ ìè, âè äà ìè
îðó æèÿ, ïî êà, íà êî íåö, ñà ìà Valve íå âçÿ ëà åãî
ïîä «ëè÷ íûé ïàò ðî íàæ» (÷àñ òî ëè òà êîå áû ëî
ðàíü øå?!). Íà äàí íûé ìî ìåíò èã ðà íà õî äèò ñÿ â
ñòà äèè áå òà òåñ òè ðî âà íèÿ, íî óæå ñëó ÷èë ñÿ
«ïîñ ëåä íèé òåñò», è Valve ãî òî âèò ñÿ «ïî äà -
ðèòü» ãåé ìå ðàì CS íà îò äåëü íîì äèñ êå â êà -
÷åñ òâå ñà ìîñ òîÿ òåëü íîé èã ðû ñ íà ëè ÷èåì sin-
gle-player ðå æè ìà(!!!).

Îä íèì ñëî âîì, Valve ðå øè ëà íåì íî ãî ïîä çà ðà -
áî òàòü íà áåñ ïëàò íîì (áûâø.) ìî äå ê HL...

Íó, íå áó äåì î ãðóñ òíîì, à ïå ðåé äåì ê äå ëó, è
íà øå îïè ñà íèå çàò ðî íåò èñ êëþ ÷è òåëü íî ïîñ -
ëåä íþþ âåð ñèþ CS çà íî ìå ðîì 7.0.

Ñóòü CS çàê ëþ ÷àåò ñÿ â ïðî òè âîñ òîÿ íèè òåð -
ðî ðèñ òîâ (Terrorists) è ñïåö íà çà (Counter-
Terrorists). Çà õî äÿ íà ñåð âåð (single-ðå æè ìà â
CS íåò, åñ òü âîç ìîæ íîñ òü èã ðû òîëü êî ïî ìî -
äå ìó, Èí òåð íå òó èëè LAN’ó), èã ðîê âû áè ðàåò
îä íó èç ïðî òè âî áîð ñòâóþ ùèõ ñòî ðîí è ìî -
äåëü èã ðî êà, êî òî ðûì åìó ïðåä ñòîèò âåð øèòü
ïðà âî ñó äèå íà ñòî ðî íå ñïåö íà çà èëè çëî —
íà ñòî ðî íå òåð ðî ðèñ òîâ. Âñå ãî åñ òü 3 ìî äå ëè
òåð ðî ðèñ òîâ è 3 ìî äå ëè ñïåö íà çà è îã ðîì -
íûé âû áîð îðó æèÿ, èìåþ ùå ãî ïðî òî òè ïû â
ðåàëü íîé æèç íè!

Âñå îíî äå ëèò ñÿ íà 5 òè ïîâ: Îñ íîâ íîå
(Primary), Âòî ðîñ òå ïåí íîå (Secondary), Íîæ,
Áîì áû è Ñ4 (ïîñ ëåä íåå — òîëü êî ó òåð ðî ðèñ -
òîâ äëÿ îï ðå äå ëåí íûõ ìèñ ñèé). Ïîë íîå îïè ñà -
íèå àð ñå íà ëà — íà âðåç êå ê ýòî ìó ìà òå ðèà ëó.

Ïî ìè ìî ýòî ãî åñ òü è äâà âè äà áðî íè (áðî íå æè -
ëåò è áðî íå æè ëåò ñî øëå ìîì). Â ðàí íèõ âåð -
ñèÿõ øëåì áûë àíà ëî ãè ÷åí îáûê íî âåí íî ìó
áðî íå æè ëå òó, íî â ïîñ ëåä íèõ øëåì èã ðàåò îã -
ðîì íóþ ðîëü â æèç íè èã ðî êà! Ïðè ïðÿ ìîì ïî -

ïà äà íèè â ãî ëî âó øëåì ÷àñ òè÷ íî ïðè íè ìàåò íà
ñå áÿ ïîâ ðåæ äå íèÿ.

Â CS ñó ùåñ òâóåò 4 òè ïà èã ðû. Ñîç äà òå ëè õî ðî -
øî ïî çà áî òè ëèñü îá èã ðî êàõ, ðàç íîîá ðà çèâ òó -
ïîå õîæ äå íèå ïî ëà áè ðèí òàì âàæ íû ìè öå ëÿ ìè
äëÿ òîé èëè èíîé ñòî ðî íû. Èòàê:

Hostage Rescue — CT (àí òè òåð ðî ðèñ òè ÷åñ -
êèé îò ðÿä) äîë æíû ñïàñ òè çà ëîæ íè êîâ,
çàï ðÿ òàí íûõ è îõ ðà íÿþ ùèõ ñÿ íà äðó ãîì
êîí öå óðîâ íÿ òåð ðî ðèñ òà ìè.
Bomb/Defuse — Òåð ðî ðèñ òàì äàåò ñÿ áîì áà,
êî òî ðóþ îíè äîë æíû çà ëî æèòü íà ïî ìå -
÷åí íîì êðåñ òîì ìåñ òå. Ñïåö íàç æå ñòà -
ðàåò ñÿ ëþ áû ìè ñè ëà ìè ïî ìå øàòü âû ïîë íå -

COUNTERSTRIKE.ÏðîñÒîØÅÄÅÂÐ...
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íèþ ýòèõ çëîá íûõ öå ëåé.
Escape — òåð ðî ðèñ òû äîë æíû ñáå -
æàòü îò ñïåö íà çà. Ýòîò ðå æèì íå
î÷åíü ïðè æèë ñÿ ó èã ðî êîâ, òàê êàê
ñïåö íà çîâ öàì èç íà ÷àëü íî äàþò ñÿ
âñå óñ ëî âèÿ êîí òðî ëÿ è îðó æèå, à
òåð ðî ðèñ òû äîë æíû íå òîëü êî ïðî -
áè âàòü ïóòü, íî è îáåñ ïå ÷è âàòü ñå áÿ
îðó æèåì, îòûñ êè âàÿ åãî â ïî òàé íûõ
ìåñ òàõ. Íà âåð íîå, ýòîò âèä èã ðû
ïðåä íàç íà ÷åí ñà ìûì êðó òûì ãåé ìå -
ðàì... 
Assassination — ó ÑT âû äå ëÿåò ñÿ
(àá ñî ëþò íî ñëó ÷àé íûì îá ðà çîì)
îäèí ÷å ëî âåê â êà ÷åñ òâå VIP’à. Îí
íå ìî æåò âçÿòü â ðó êè îðó æèå. Åìó
äàåò ñÿ òîëü êî ïèñ òî ëåò è 200% áðî -
íè (â îò ëè ÷èå îò îáû÷ íûõ 100%).
Òåð ðî ðèñ òû æå äîë æíû ïî ìå øàòü
VIP’ó äîñ òèã íóòü ïóí êòà ñïà ñå íèÿ.

Åùå íåì íî ãî î òè ïàõ èã ðû. Âûèã ðû âàåò
êî ìàí äà, êî òî ðîé óäà ëîñü äîñ òè÷ü ñâîþ
öåëü èëè óáèòü âñåõ ÷ëå íîâ êî ìàí äû
ïðî òèâ íè êà. Îä íà êî åñ òü îä íî ÍÎ: åñ ëè
âñå òåð ðî ðèñ òû óáè òû, íî áîì áà áû ëà
çà ëî æå íà ÄÎ óáèé ñòâà òåð ðî ðèñ òîâ, åå
ïî-ïðåæ íå ìó íà äî îáåç âðå äèòü äî
âçðû âà! Ïðè ìåð íîå âðå ìÿ äî âçðû âà
áîì áû C4 — 40 ñå êóíä, õî òÿ îíî è ìî -
æåò áûòü èç ìå íå íî â çà âè ñè ìîñ òè îò
íàñ òðîåê ñåð âå ðà. 

Âñå ñðà æå íèÿ ïðî õî äÿò «íà âðå ìÿ». Íà
ðàóíä äàåò ñÿ 5 ìè íóò, çà êî òî ðûå è îï -
ðå äå ëÿåò ñÿ åãî «ôà âî ðèò».

Âñå ãî íà îä íîé êàð òå èã ðî êè íà õî äÿò ñÿ
30 ìè íóò, óñ ïå âàÿ ñûã ðàòü êàê ìîæ íî
áîëü øå ðàóí äîâ, çà òåì îï ðå äå ëÿåò ñÿ
êî ìàí äà ïî áå äè òå ëåé è ïðîèã ðàâ øèõ.
Õî òå ëîñü áû îò ìå òèòü, ÷òî ñ÷åò èäåò ÍÅ
ÍÀ ÊÎ ÌÀÍ ÄÍÛÅ ÔÐÀ ÃÈ, à èìåí íî ÍÀ
ÂÛÈÃ ÐÀÍ ÍÛÅ ÐÀÓÍ ÄÛ. Ýòî õî ðî øèé
øàã ñî ñòî ðî íû ðàç ðà áîò ÷è êîâ, òàê êàê
ëþ äè áîëü øå íå áó äóò ãî íÿòü ñÿ çà ôðà -
ãà ìè. Îíè áó äóò äåé ñòâî âàòü ñëà æåí íî,
âåäü èìåí íî õî ðî øàÿ ðà áî òà âíóò ðè
ãðóï ïû, âêëàä êàæ äî ãî èç ÷ëå íîâ ãðóï -
ïû âëèÿþò íà èñ õîä áèò âû è ÿâ ëÿþò ñÿ
çà ëî ãîì ïî áå äû. Â îäè íî÷ êó ïðîñ òî íå -
âîç ìîæ íî ÷òî-ëè áî ñäå ëàòü!

Â CS âñå êàê â ðåàëü íîé æèç íè: åñ ëè â
òå áÿ ñòðå ëÿþò, òî, êàê ïðà âè ëî, òû ïî -
ãè áàåøü. Âûñ òðåë â ãî ëî âó — ñìåð òå -
ëåí. Åñ ëè â òîé æå Êâà êå ìîæ íî áû ëî
íî ñèòü ñÿ ïî óðîâ íþ, ïî ëó ÷àÿ ðà êå òû
ïîä íî ãè, è ïðè ýòîì óõî äèòü, ïîï ðàâ -
ëÿòü çäî ðîâüå è íàñ òó ïàòü, òî çäåñü
ýòîò íî ìåð íå ïðîé äåò. Íåò íè êà êèõ àï -
òå ÷åê, óáè òûé èã ðîê «ëå òàåò» â êà ÷åñ -
òâå íàá ëþ äà òå ëÿ ïî óðîâ íþ äî íà ÷à ëà
ñëå äóþ ùå ãî ìàò ÷à (áû ëè è òà êèå «æèç -
íåí íûå» ìî äè ôè êà öèè Quake 2... —
ïðèì. Ðåä.). Îäè íî÷ êà íå ñìî æåò «ïî -
ëî æèòü» òîë ïû âðà ãîâ, êà êèì áû îí
ìàñ òåð ñòâîì íè îá ëà äàë.

Ïîýòî ìó ïå ðåä èã ðîé íàñ òîÿ òåëü íî ðå -
êî ìåí äóåò ñÿ îç íà êî ìèòü ñÿ ñ êàð òà ìè,
íà êî òî ðûõ áó äåò ïðî âî äèòü ñÿ èã ðà,

îáîç íà ÷èòü êëþ ÷å âûå ïî çè öèè â çà âè -
ñè ìîñ òè îò ñòî ðî íû, çà êî òî ðóþ èã ðîê
áó äåò âûñ òó ïàòü, à óæ ïî òîì âõî äèòü íà
ñåð âåð è îñó ùåñ òâëÿòü ñâîè ïëà íû.

Ðàç ðà áîò ÷è êè î÷åíü çäî ðî âî ïå ðå äà ëè
àò ìîñ ôå ðó âîé íû. Èäåøü è íå çíàåøü,
÷òî çà óã ëîì òå áÿ ìî æåò ïîä æè äàòü
òåð ðî ðèñò, óñ ëû øàâ øèé øà ãè è ãî òî -
âûé îò ñòðå ëèòü òå áå ãî ëî âó ïðè ïåð -
âîé æå âîç ìîæ íîñ òè. Âîç ìîæ íîñ òü
«ñëû øàòü øà ãè» î÷åíü îá ëåã ÷àåò
îðèåí òè ðîâ êó íà êàð òå è âûñ ëå æè âà -
íèå ïðî òèâ íè êà. À âñòðîåí íûé ðà äàð,
ïî êà çû âàþ ùèé íà ïàð íè êîâ, âîîá ùå
ñïà ñàåò â íå ðàç áå ðè õå, êî òî ðàÿ èíîã äà
ïîÿâ ëÿåò ñÿ, åñ ëè âðàã íà ÷è íàåò çà õî -
äèòü â òûë èëè ïå ðå ìå ùàòü ñÿ ñî ñâîèõ
ïî çè öèé.

Âñå îðó æèå è îá ìóí äè ðî âà íèå ïî êó -
ïàåò ñÿ íà äåíü ãè, çà ðà áî òàí íûå â
áîÿõ. Çà óáèé ñòâî îä íî ãî âðà ãà èã ðî -
êó íà ÷èñ ëÿåò ñÿ 300$, ïðè ñïà ñå íèè
çà ëîæ íè êîâ èëè îáåç âðå æè âà íèè
áîì áû òàê æå ïëà òÿò íåï ëî õèå äåíü -
ãè. Òà êèì îá ðà çîì, ìîæ íî ñêî ïèòü
íà ïðè ëè÷ íîå âîî ðó æå íèå è áðî íå -
æè ëåò. Òàê æå ìîæ íî ïîä áè ðàòü îðó -
æèå óáè òî ãî ïðî òèâ íè êà. Îíî íè êó äà
íå èñ ÷å çàåò: îñ òàåò ñÿ ëå æàòü íà ìåñ -
òå äî íà ÷à ëà ïîñ ëå äóþ ùå ãî ðàóí äà.
Ýòî òî æå äî âîëü íî ðåä êîå ÿâ ëå íèå.
Îíî òðå áóåò îò èã ðî êà îò ìåí íî ãî
âëà äå íèÿ âñÿ êèì, â òîì ÷èñ ëå è õî -
ëîä íûì, îðó æèåì, òàê êàê â ëþ áîé
ìî ìåíò ïàò ðî íû (îíè òî æå ïðèîá ðå -
òàþò ñÿ íà äåíü ãè) ìî ãóò çà êîí ÷èòü -
ñÿ. Ïðèîá ðå òàòü ÷òî-ëè áî ìîæ íî
òîëü êî â òå ÷å íèå ïåð âûõ 60 ñå êóíä
ìàò ÷à!

Ïî ãî âî ðèì î ñå òå âûõ âîç ìîæ íîñ òÿõ
èã ðû.

Ñå òå âîé êîä ñäå ëàí íàñ òîëü êî õî ðî øî,
÷òî ïîç âî ëÿåò äà æå ïðè ïèí ãå 300-350
äî âîëü íî óâå ðåí íî ñòðå ëÿòü èç ñíàé ïåð -
ñêîé âèí òîâ êè, êî òî ðàÿ òðå áóåò ÷ðåç âû -
÷àé íóþ òî÷ íîñ òü è íå çà ìåä ëè òåëü íîñ òü.
Ñåð âåð ìî æåò äåð æàòü äî 18 èã ðî êîâ
(áîëü øå — âîîá ùå íå èã ðà, à ìÿ ñî).

Ñó ùåñ òâóåò íåñ êîëü êî Ðîñ ñèé ñêèõ èã ðî -
âûõ ñåð âå ðîâ:

cs1.counter-strike.ru:27020 — ñåð âåð õî -
ðî øå ãî ðóñ ñêîÿ çû÷ íî ãî ðå ñóð ñà CS
(www.counter-strike.ru). Íà 16 èã ðî êîâ.
cs.demos.ru:27020 — ñåð âåð êîì ïà íèè
Äå ìîñ. Îò ëè ÷àåò ñÿ î÷åíü õî ðî øèì êà -
÷åñ òâîì ñâÿ çè. Íà 16 èã ðî êîâ.
cs.starnet.ru:27015 — ñåð âåð, ïîä äåð æè -
âàþ ùèé äî 18 èã ðî êîâ îä íîâ ðå ìåí íî.

Ýòè ñåð âå ðà î÷åíü ÷àñ òî çà áè òû, ïî òî ìó
÷òî æå ëàþ ùèõ ïîèã ðàòü â CS — ìî ðå.
Èíîã äà ïðè õî äÿò äà æå íà øè çà ðó áåæ íûå
áðàòüÿ ïî îðó æèþ, ÷òî áû ïî ìå ðÿòü ñÿ ñè -
ëà ìè.

×òî æ, åñ ëè íå ïî ëó ÷àåò ñÿ ïðî áèòü ñÿ íà
ñåð âåð, ìîæ íî ïîï ðî áî âàòü ïîèã ðàòü ñ
áî òà ìè.

Î÷åíü äîë ãîå âðå ìÿ ïîä CS íå áû ëî áî -
òîâ, ñ êî òî ðû ìè áû ìîæ íî áû ëî îò ðà áî -
òàòü ñòðåëü áó è òåõ íè êó ïå ðåä âè æå íèé,
íî ñåé ÷àñ ïî ëî æå íèå èñ ïðà âè ëîñü. Ïîÿ -
âè ëèñü ïåð âûå áî òû. Âñå ãî èõ 11. Èã ðàþò
îíè ïî êà ñðåä íå, åäèí ñòâåí íîå, ÷òî ìî -
ãóò «íà ïÿòü», — ñòðå ëÿòü ïðÿ ìî â ãî ëî -
âó, ïîýòî ìó ñ íè ìè î÷åíü èí òå ðåñ íî îò -
ðà áà òû âàòü ýòîò àñ ïåêò èã ðû. À íà ÷è íàþ -
ùèì ýòè áî òû ìà íå ðîé âå äå íèÿ áîÿ
î÷åíü ïîí ðà âÿò ñÿ. Âñåõ áî òîâ ìîæ íî ñêà -
÷àòü ñ www.counter-strike.ru èç ðàç äå ëà
«Ôàé ëû», òàì æå ìîæ íî ñêà ÷àòü è ñàì CS
ñ îá íîâ ëå íèÿ ìè äëÿ Half-Life è âñå ìè
íóæ íû ìè ïðîã ðàì ìà ìè è óòè ëè òà ìè äëÿ
èã ðû.

×òî íå ìà ëî âàæ íî, CS ïðåê ðàñ íî èäåò áåç
3D óñ êî ðè òå ëåé è íà ñëà áûõ ìà øè íàõ
êëàñ ñà P166-200, ÷òî íå ìà ëî âàæ íî äà æå
â íà øè äíè (ïîèã ðàòü ñ ìåñ òà ðà áî òû èëè
ó÷å áû...)! À ñ 3D óñ êî ðè òå ëåì âîîá ùå
ñòà íî âèò ñÿ ñêàç êîé. Òðå áî âà íèÿ ê ñâÿ çè
(ïðè Èí òåð íåò-èã ðå) íå âû ñî êè. Äîñ òà -
òî÷ íî îáû÷ íî ãî 28.8-36.6 ìî äå ìà è õî ðî -
øå ãî ïðî âàé äå ðà, ÷òî áû ïèíã êî ëå áàë ñÿ
â ïðå äå ëàõ 150-180 áåç çà ìåò íîé ïî òå ðè
ïà êå òîâ.

Èã ðà, áå çóñ ëîâ íî, çà âîå âà ëà è çà âîþåò
ñèì ïà òèè åùå îã ðîì íî ãî êî ëè ÷åñ òâà ãåé -
ìå ðîâ, íå äîñ òàò êîâ ó íåå, ïî-ìîå ìó,
âîîá ùå íåò (íà ðàç íûå ìå ëî ÷è îá ðà ùàòü
âíè ìà íèå íå ñòîèò, îíè ñëèø êîì íè÷ -
òîæ íû). Ïîýòî ìó ðå êî ìåí äóþ CS âñåì
áåç èñ êëþ ÷å íèÿ êàê îò ëè÷ íûé ñïî ñîá
ðàç âëå÷ü ñÿ ñòðåëü áîé è íåì íî ãî ïî äó -
ìàòü («ïîñ òðà òåæ íè ÷àòü»).

ñÈ-ONLINE

ÐÅÅÑ ÒÐ ÎÐÓ ÆÈß CS

Îñ íîâ íîå îðó æèå:
Benneli M3 Super90 - äðî áî âèê.
Benneli XM1014 - ïîë íîñ òüþ àâ òî ìà -
òè ÷åñ êèé äðî áî âèê.
H&K MP5-Navy - âñåì èç âåñ òíûé
MP5, àâ òî ìàò ñ íåï ëî õîé êó÷ íîñ òüþ,
íî ìà ëîé ìîù íîñ òüþ.
Steyr Tactical - ïèñ òî ëåò-àâ òî ìàò ñ ãëó -
øè òå ëåì.
FN P90 -äî âîëü íî ìîù íûé àâ òî ìàò.
Ingram MAC-10 - óçè-îá ðàç íûé àâ òî -
ìàò.
AK-47 - ëþ áîâü âñåõ òåð ðî ðèñ òîâ (CT
îí íå äîñ òó ïåí), ìîù íåé øèé àâ òî ìàò,
íî ñëèø êîì áîëü øàÿ îò äà ÷à ïîç âî ëÿåò
ñòðå ëÿòü òîëü êî êî ðî òåíü êè ìè î÷å ðå -
äÿ ìè.
Colt M4A1 Carbine - àíà ëîã ÀÊ47 ó
CT. Äî âîëü íî ìîù íàÿ è êó÷ íàÿ øòó -
êà.
Steyr AUG - ïî ëóñ íàé ïåð ñêàÿ âèí òîâ -
êà, òàê êàê èìååò íà ñâî¸ì êîð ïó ñå îï -
òè ÷åñ êèé ïðè öåë, ïîç âî ëÿåò ñòðå ëÿòü
î÷å ðå äÿ ìè íà äàëü íèå äèñ òàí öèè. Ïðè
óìå ëîì èñ ïîëü çî âà íèè òà êèì îðó -
æèåì ìîæ íî «ïî ëî æèòü» ïðàê òè ÷åñ -
êè ëþ áî ãî âðà ãà.
Sig SG-552 Commando - àíà ëîã Steyr
Aug ó òåð ðî ðèñ òîâ.
Steyr Scout - î÷åíü ñëà áàÿ ñíàé ïåð ñêàÿ
âèí òîâ êà. Íå ïðî ùàåò íå òî÷ íîñ òü.
Áèòü íà äî òîëü êî â ãî ëî âó.
AI Arctic Warfare/Magnum - ñíàé ïåð -
ñêàÿ âèí òîâ êà êëàñ ñà ìàã íóì (ïî âû -
øåí íûå óáîé íûå è ñêî ðîñ òíûå õà ðàê -
òå ðèñ òè êè). Óíî ñèò âðà ãà ê ïðàîò öàì
ñ ïåð âî ãî ïî ïà äà íèÿ â ëþ áóþ ÷àñ òü òå -
ëà.
H&K G3/SG-1 - äî âîëü íî ñïå öè ôè -
÷åñ êàÿ ñíàé ïåð ñêàÿ âèí òîâ êà, ïîç âî -
ëÿþ ùàÿ ñòðå ëÿòü î÷å ðå äÿ ìè.
FN M249 Para - ïó ëåì¸ò ñ îã ðîì íûì
áîå çà ïà ñîì (100 ïàò ðîí â îä íîé ëåí -
òå), íî ìà ëîé ýôôåê òèâ íîñ òüþ.

Âòî ðîñ òå ïåí íîå îðó æèå:
(â åãî ñîñ òàâ âõî äÿò òîëü êî ïèñ òî ëå -
òû)
H&K USP .45 Tactical - äà¸òñÿ ïî
óìîë ÷à íèþ èã ðî êàì, èã ðàþ ùèì çà
CT. Èìååò ñÿ âîç ìîæ íîñ òü óñ òà íîâ êè
ãëó øè òå ëÿ (óñ òà íàâ ëè âàåò ñÿ êíîï êîé
àëü òåð íà òèâ íîé ñòðåëü áû).
Glock 18 Select Fire - ñòàí äàð òíîå îðó -
æèå òåð ðî ðèñ òîâ. Àëü òåð íà òèâ íàÿ
êíîï êà ñëó æèòü â ðî ëè ïå ðåê ëþ ÷à òå ëÿ
ìåæ äó îäè íî÷ íûì è 3-õ âûñ òðå ëî âûì
îãí¸ì. Îäè íî÷ íûé -ðåä êî äà ìåò êî, à
3-õ âûñ òðå ëî âûé: 3 âûñ òðå ëà, íî êó÷ -
íîñ òü ïðè ýòîì çà ìåò íî ñíè æàåò ñÿ.
Desert Eagle .50 AE - ñà ìûé ìîù íûé
ïèñ òî ëåò â èã ðå. Èìååò îã ðîì íóþ
ïðî áèâ íóþ ñè ëó.
SIG P228 - îáû÷ íûé ïèñ òî ëåò.
Dual Beretta 96G - äâå áå ðåò òû â ðó -
êàõ. Êòî íå ìå÷ òàë ïî-êîâ áîé ñêè ðàñ -
ïðà âèòü ñÿ ñ âðà ãîì?

Íîæ:
Ó âñåõ áîé öîâ ïðè ñóò ñòâóåò íà êðàé -
íèé ñëó ÷àé íîæ! Òàê ÷òî åñ ëè çà êîí -
÷è ëèñü ïàò ðî íû, èëè çà õî òå ëîñü óáèòü
ïðî òèâ íè êà êðà ñè âî, ïå ðå ðå çàâ åìó
ãîð ëî - ñìå ëî âûõ âà òû âàé òå íîæ è íà -
ïà äàé òå!

Áîì áû:
Concussion Grenades -Îñ ëåï ëÿþ ùàÿ
ãðà íà òà. Õî ðî øà ïðè íåî æè äàí íîì
êî ìàí äíîì íà ïà äå íèè íà ïðî òèâ íè êà.
HE Grenade -îáû÷ íàÿ ãðà íà òà, ïî ðà -
æàþ ùàÿ ïðî òèâ íè êà.
Smoke grenades - äû ìî âàÿ ãðà íà òà.
Õî ðî øî ïðè ìå íÿòü ïðè îò ñòóï ëå íèè
èëè ïðè ïî ïûò êå ïðîé òè íå çà ìå ÷åí -
íûì â îï ðå äåë¸ííîå ìåñ òî.

...Äî âîëü íî íåï ëî õî, íå òàê ëè?
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ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ

àê ñëî æè ëèñü æèç íåí íûå îá ñòîÿ òåëü -
ñòâà, ÷òî âîç íèê ëà íåîá õî äè ìîñ òü îò âå -
òèòü íà âîï ðîñ: à ìîæ íî ëè â íà øåé
ñòðà íå èã ðàòü â èí òåð íå òîâ ñêèå èã ðû? À
òî ïè øåøü-ïè øåøü, à, ñîá ñòâåí íî, äëÿ
êî ãî? Çà áå ãàÿ âïå ðåä, ìî ãó ñêà çàòü — èã -

ðàòü ìîæ íî, íî äîñ òóï íî ýòî äà ëå êî íå âñåì, à
ëèøü âåñü ìà íå áîëü øî ìó ÷èñ ëó ôà íà òîâ-âå çóí -
÷è êîâ è, ïî æà ëóé, ïðåä ñòà âè òå ëÿì ìè ôè ÷åñ êî ãî
«ñðåä íå ãî êëàñ ñà», êî òî ðûå ìî ãóò ñå áå ïîç âî -
ëèòü ïëà òèòü çà ñå òå âûå ðàç âëå ÷å íèÿ ïî áîëü øå,
÷åì ïëà òÿò â ðàç âè òûõ ñòðà íàõ. Íî òóò ÿ âîç ðà -
æó ñàì ñå áå: íàø ìåí òà ëè òåò íàì íî ãî îò ëè ÷àåò -
ñÿ îò òà ìîø íå ãî, è, ìî æåò ñòàòü ñÿ, ãî òî âûõ íå -
äîå äàòü, íî ïðèîá ùàòü ñÿ ê íî âî ìîä íûì ðàç âëå -
÷å íèÿì âîâ ñå íå òàê óæ è ìà ëî.

Îò âåò íà ïîñ òàâ ëåí íûé â íà ÷à ëå çà ìåò êè âîï ðîñ
ñîñ òîèò êàê áû èç äâóõ ÷àñ òåé — «àï ïà ðàò íîé» è

ôè íàí ñî âîé. Íî íà ñà ìîì äå ëå ýòè
÷àñ òè íàê ðåï êî ñâÿ çà íû — â îá ùåì
ñëó ÷àå, ÷åì áîëü øå ïëà òèøü, òåì áî -
ëåå êà ÷åñ òâåí íóþ ñâÿçü èìååøü. Ïðè
ýòîì ñó ùåñ òâóåò íå êèé ìè íè ìàëü íûé
óðî âåíü âëî æå íèé, íè æå êî òî ðî ãî èã -
ðàòü ìîæ íî òîëü êî ïî ïî÷ òå (PBEM èã -
ðû). Óâû, PBEM èã ðû õîòü è èí òå ðåñ -
íû, íî íàñ òîëü êî ñïå öè ôè÷ íû, ÷òî äà -

ëåå ÿ èõ ó÷è òû âàòü íå áó äó, çà ìå ÷ó òîëü êî, ÷òî â
íèõ ìî ãóò èã ðàòü áóê âàëü íî âñå. Âåäü ïî÷ òî âûé
ÿùèê ñòîèò íå áî ëåå ïÿ òè äîë ëà ðîâ â ìå ñÿö. Êà -
÷åñ òâî ñâÿ çè, îïÿòü æå, ìà ëî ñó ùåñ òâåí íî. Áûë
áû áûñ òðûé äîç âîí.

Òàê æå èç ðàñ ñìîò ðå íèÿ èñ êëþ ÷èì òåõ õà ëÿâ ùè -
êîâ, êî òî ðûå ñè äÿò ïî ïîä êëþ ÷åí íûì ê Èí òåð íå -
òó êîí òî ðàì. ×òî óæ òóò ðàñ ñìàò ðè âàòü: áåñ ïëàò -
íî, áûñ òðî — íî ÷ðå âà òî íåï ðèÿò íîñ òÿ ìè. Çà òî
îò òÿ íóòü ñÿ ìîæ íî ïî ïîë íîé ïðîã ðàì ìå — êà -
÷åñ òâî ñâÿ çè ïîç âî ëÿåò ÷óâ ñòâî âàòü ñå áÿ ïîë íû -
ìè «óá ëþä êà ìè ñ Ò1» (àâ òîð èìååò â âè äó LPB
èëè low-ping bustards— èã ðî êîâ, âû íî ñÿ ùèõ
âñåõ îñ òàëü íûõ ëèøü áëà ãî äà ðÿ ïðåè ìó ùåñ òâó
âû ñî êîñ êî ðîñ òíî ãî äîñ òó ïà, à íå ìàñ òåð ñòâó; ýòî
ðàñ ïðîñ òðà íåí íûé ñå òå âîé æàð ãîí — ïðèì.
Ðåä.).

Åùå ìû ïðîèã íî ðè ðóåì ñî âå òû ïî âû êî ëà ÷è âà -
íèþ áåñ ïëàò íî ãî «ïîä êëþ ÷å íèÿ» ðîä ñòâåí íî ãî
íàì æóð íà ëà «Õà êåð». Âî-ïåð âûõ, óòî ìè òåëü íîå
ýòî çà íÿ òèå; âî-âòî ðûõ, âûð âàí íûå îá õîä íû ìè
ïó òÿ ìè 15 òåñ òî âûõ ìè íóò (äà õî òÿ áû è ÷àñ), ìà -
ëîï ðè ãîä íû äëÿ «ñåðüåç íî ãî» çà íû ðè âà íèÿ â
Ñåòü. Îäèí ñåàíñ ïðå áû âà íèÿ â êà êîì-íè áóäü
online community ñ øàø êîé íà ãî ëî çà íè ìàåò ìè -
íè ìóì ïà ðó-òðîé êó ÷à ñîâ. È òàê êàæ äûé äåíü íà
ïðî òÿ æå íèè íå äåëü. Çíà ÷èò, ñâÿçü äîë æíà áûòü
ñòà áèëü íî äîñ òóï íîé.

Èäåàëü íûì âà ðèàí òîì ÿâ ëÿåò ñÿ ïîä êëþ ÷å íèå ïî
âû äå ëåí íîé ëè íèè. Âñå áû õî ðî øî — óñ òîé ÷è âàÿ
ñâÿçü â ëþ áîå âðå ìÿ ñó òîê, ïðè ëè÷ íàÿ ñêî ðîñ òü,
íå çà íÿ òûé òå ëå ôîí... Ìå÷ òà. Ê ñî æà ëå íèþ,
åäèí ñòâåí íûé íå äîñ òà òîê äàí íî ãî âà ðèàí òà —
ñî âåð øåí íî íåâ ðà çó ìè òåëü íûå öå íû. Äëÿ íà ÷à -
ëà íåñ êîëü êî ñî òåí äîë ëà ðîâ íà ïîä êëþ ÷å íèå,
çà òåì íå ìå íåå ñîò íè (à âåð íåå, äâóõ) êàæ äûé
ìå ñÿö. Êõì... Äà.

Åñ òü, ïðàâ äà, âîç ìîæ íîñ òü ñó ùåñ òâåí -
íî ïî íè çèòü çàò ðà òû — ïðè «êîî ïå ðà -
òèâ íîì» ïîä êëþ ÷å íèè. Â äî ìå òÿ íåò -
ñÿ ëî êàëü íàÿ ñåòü ñ îä íèì îá ùèì âû -
õî äîì â Èí òåð íåò. Ïðè êî ëè ÷åñ òâå
ïîä êëþ ÷åí íûõ â äå ñÿòü-äâàä öàòü ÷å -
ëî âåê îò íî ñè òåëü íî ïðè ëè÷ íóþ ñâÿçü

ìîæ íî ïî ëó ÷èòü çà ïà ðó ñî òåí åäè íîâ ðå ìåí íî è
ñî ðîê-øåñ òü äå ñÿò äîë ëà ðîâ åæå ìå ñÿ÷ íî (åñ ëè
äå íåã ìåíü øå, à íà ðî äó áîëü øå, òî êà íàë, ñêî -
ðåå âñå ãî, áó äåò ïå ðåã ðó æåí). Âñÿ ïðîá ëå ìà â
ïîèñ êå íóæ íî ãî êî ëè ÷åñ òâà åäè íî ìûø ëåí íè êîâ.
Ïî äîá íàÿ óñ ëó ãà ïîñ òå ïåí íî ñòà íî âèò ñÿ äîñ òóï -
íåå, íî, òåì íå ìå íåå, âñå åùå ÿâ ëÿåò ñÿ ýêçî òè -
÷åñ êîé.

Íàè áî ëåå æå ìàñ ñî âûì ñïî ñî áîì ïðî íèê íóòü â
ìè ðî âóþ ïàó òè íó êàê áûë, òàê è îñ òàë ñÿ dial-up.
À çíà ÷èò, ïî ðà ñôîð ìó ëè ðî âàòü òðå áî âà íèÿ ê
ïðî âàé äå ðó è òà ðèô íî ìó ïëà íó.

Dial-up ïîä êëþ ÷å íèå â íà øåé ñòðà íå íå ÿâ ëÿåò -
ñÿ îï òè ìàëü íûì âà ðèàí òîì äëÿ èãð, èäó ùèõ â
ðåàëü íîì âðå ìå íè, ïîñ êîëü êó êà ÷åñ òâî òå ëå ôîí -
íûõ ëè íèé ó íàñ... ì-ì-ì... ðàç íîå. Ñîîò âåò ñòâåí -
íî, õî ðî øèé ïðî âàé äåð äîë æåí áûòü äîñ òà òî÷ íî
ìîù íûì, ñ áîëü øèì êî ëè ÷åñ òâîì âõîä íûõ ëè íèé
è «òîë ñòåí íûì» êà íà ëîì. Ê ñî æà ëå íèþ, êîí òî ðû
òè ïà «Âà ñÿ Ïóï êèí ñî òî âà ðè ùè», ïðåä ëà ãàþ -
ùèå ñà ìûå âû ãîä íûå òà ðè ôû, ïðè ïðî âåð êå îêà -
çû âàþò ñÿ «íåï ðè ãîä íû ìè ê óïîò ðåá ëå íèþ». Âà -
ðèàí òîâ òóò ñëó ÷àåò ñÿ äâà: ëè áî ïðî ïóñ êíîé ñïî -
ñîá íîñ òè êà íà ëà êà òàñ òðî ôè ÷åñ êè íå õâà òàåò èç-
çà ïå ðåèç áûò êà ïîä êëþ ÷åí íûõ, ëè áî íå âîç ìîæ -

íî äîç âî íèòü ñÿ èç-çà îñ òðîé íåõ âàò êè ìî äåì íûõ
âõî äîâ. Íèç êèå öå íû âåäü êàê-òî íà äî êîì ïåí ñè -
ðî âàòü, íå òàê ëè? Ïîýòî ìó ïðèåì ëå ìûé âà ðèàíò
íà äî ïû òàòü ñÿ íàé òè ó äîñ òà òî÷ íî èç âåñ òíî ãî è
àâ òî ðè òåò íî ãî ïðî âàé äå ðà. Â èäåà ëå, äëÿ ïîë íî -
ãî ñ÷àñ òüÿ íåîá õî äè ìà è óäîá íàÿ ôîð ìà îï ëà òû
— ëè áî êàð òî÷ êè, ëè áî ÷å ðåç ñáåð êàñ ñó. Ïå ðèî -
äè ÷åñ êè åç äèòü â êà êîé-íè áóäü «öåí òðàëü íûé
îôèñ» — ïóñ òàÿ òðà òà íà øà äðà ãî öåí íî ãî âðå -
ìå íè...

...Ïîñ ëå èçó ÷å íèÿ óñ ëóã, ïðåä ëà ãàå ìûõ íåñ êîëü -
êè ìè äå ñÿò êà ìè ïðî âàé äå ðîâ (ã. Ìîñ êâû — ïðèì.
Ðåä.), ÿ ïðè øåë ê âû âî äó, ÷òî ïî ÷à ñî âàÿ îï ëà òà
ïðè ãîä íà òîëü êî äëÿ òåõ, êòî èã ðàåò íå ðå ãó ëÿð -
íî è ÷à ñîâ ïî äâàä öàòü-òðèä öàòü â ìå ñÿö. Ïðè -
÷è íà òóò ïðîñ òà — âû ñî êèå öå íû. Àê òèâ íûé
ïîëü çî âà òåëü, ïðî âî äÿ ùèé â ñå òè íåñ êîëü êî ÷à -
ñîâ â äåíü, ïðè òà êîì ïîä êëþ ÷å íèè ìî æåò ëåã êî
ðàñ ñòàòü ñÿ ñ ñîò íåé àìå ðè êàí ñêèõ ðóá ëåé â ìå -
ñÿö!

Ïî ñå ìó êó äà áî ëåå ïðèâ ëå êà òåëü íî ñìîò ðÿò ñÿ
ïðåä ëî æå íèÿ ïîä êî äî âûì ñëî âîì unlimited èëè
«êàð òà äîñ òó ïà». Íà ñà ìîì äå ëå, íè êà êèì íåîã -
ðà íè ÷åí íûì äîñ òó ïîì òóò è íå ïàõ íåò. Âàì ïðîñ -
òî ïðå äîñ òàâ ëÿåò ñÿ äî âîëü íî øè ðî êèé äèà ïà çîí
âðå ìå íè (çà âå äî ìî áîëü øå ðà çóì íûõ ïîò ðåá íîñ -
òåé) ëè áî ôèê ñè ðî âàí íîå ÷èñ ëî ÷à ñîâ, íî â ëþ -
áîå âðå ìÿ. Äå øåâ ëå âñå ãî îá õî äÿò ñÿ êàê ðàç ïîñ -
ëåä íèé âà ðèàíò (ïðè ïå ðåñ ÷å òå ïî ñðàâ íå íèþ ñ
ïî ÷à ñî âîé îï ëà òîé äå øåâ ëå ðà çà â äâà-òðè) èëè
òî, ÷òî íà çû âàåò ñÿ nigthsurf. Óâû, íî÷ íîé ñåð -
ôèíã — âåùü âåñü ìà ñïå öè ôè ÷åñ êàÿ, äëÿ áîëü -
øåé ÷àñ òè ñòðàæ äó ùèõ äî êðàé íîñ òè íåó äîá íàÿ.
Çà ýòèì ðî ìàí òè ÷åñ êèì íàç âà íèåì ñêðû âàåò ñÿ
âðå ìåí íîé ïå ðèîä ñ äâå íàä öà òè ÷à ñîâ íî ÷è
(î÷åíü ðåä êî, à ÷à ùå ñ äâóõ íî ÷è) äî ñå ìè óò ðà.
ß, êî íå÷ íî, ìàíüÿê, íî ñïàòü-òî âñå æå íóæ íî!..

Ïî ñå ìó äëÿ èã ðî êà ìíå êà æåò ñÿ íàè áî ëåå âû ãîä -
íûì è óäîá íûì ïðå äîñ òàâ ëÿå ìûé ìíî ãè ìè êðóï -
íû ìè ïðî âàé äå ðà ìè âà ðèàíò, êî òî ðûå ìíî ãèå
íà çû âàþò äî ìàø íèì. Â áóä íè ýòî âå ÷åð (ãäå-òî
ñ ñå ìè äî ÷à ñó íî ÷è ïî ìàê ñè ìó ìó) ïëþñ âñå âû -
õîä íûå. Ê ñî æà ëå íèþ è ýòî îò íþäü íå äå øå âî:
îò òðèä öà òè (ðåä êî, ÷à ùå îò ñî ðî êà) äî øåñ òè äå -
ñÿ òè äîë ëà ðîâ â ìå ñÿö. À «îä íè âû õîä íûå» (÷òî
òî æå íåï ëî õî) âäâîå äå øåâ ëå. Åñ ëè ïîì íèòü,
÷òî íå òîëü êî â èã ðàõ ñ÷àñ òüå, òî ïî ëó ÷àåò ñÿ
òðèä öàòü-ïÿòü äå ñÿò öåí òîâ çà ÷àñ — îïÿòü æå â
äâà-òðè ðà çà ìåíü øå ïî ÷à ñî âûõ òà ðè ôîâ. Êà ÷åñ -
òâî ñâÿ çè ïðè ýòîì ïðè ëè÷ íîå.

Òàê ÷òî èçûñ êàòü ïðèåì ëå ìûé âà ðèàíò âñå æå
ìîæ íî. Òåì íå ìå íåå, ïî êà — äî ðî ãî âà òî. Òàê
÷òî ðå øàé òå ñà ìè — èã ðàòü èëè íå èã ðàòü.

Îò ðå äàê öèè: Õî òÿ àâ òîð äàí íî ãî ìà òå ðèà ëà äî -
âîëü íî ñêåï òè ÷åñ êè îò íî ñèò ñÿ ê dial-up unlimited-
äîñ òó ïó, äàí íûé âèä ïðèîá ùå íèÿ ê Ñå òè ïðåä ëà -
ãàþò íàì ìíî ãèå ïðî âàé äå ðû, õî òÿ óæå è íå òàê
àê òèâ íî, êàê ïà ðó ëåò íà çàä. Öå íû äåé ñòâè òåëü -
íî âû ñî êè — îò 40 äî 120 äîë ëà ðîâ â ìå ñÿö, ïðè -
÷åì, ñó äÿ ïî îò êëè êàì àáî íåí òîâ, íå äî ðî ãîé
unlimited — ýòî ñó ùåå ìó ÷å íèå! Îáèëü íàÿ ðåê ëà -
ìà, â òîì ÷èñ ëå è íà òå ëå âè äå íèè, ñûã ðà ëà ïëî -
õóþ øóò êó, è ïðî âàé äåð íå âû äåð æàë øêâà ëà
êëèåí òîâ. Òðóä íûé äîç âîí, îá ðû âû è ìà ëàÿ ïðî -
ïóñ êíàÿ ñïî ñîá íîñ òü íå ïîç âî ëÿþò óâå ðåí íî ðå -
êî ìåí äî âàòü òà êîé âà ðèàíò ÷è òà òå ëÿì. Âîç ìîæ -
íî, âñêî ðå ïî ëî æå íèå èñ ïðà âèò ñÿ, à ïî êà, ïî íà -
øèì íàá ëþ äå íèÿì, ïðè ëè÷ íûé ñ èã ðî âîé òî÷ êè
çðå íèÿ è íåîã ðà íè ÷åí íûé äîñ òóï îá õî äèò ñÿ íè -
êàê íå ìåíü øå 60 äîë ëà ðîâ â ìå ñÿö. Óâû...

Êàê áû ëî ïðà âèëü íî îò ìå ÷å íî, äîñ òîé íàÿ àëü -
òåð íà òè âà — ýòî äî ìàø íèå ëî êàëü íûå ñå òè ñ âû -
õî äîì â Èí òåð íåò. Õî ðî øèé ïðè ìåð òà êî ãî ðå -
øå íèÿ ýòî, íàï ðè ìåð, ñå òè â Ìè òè íî, Áè ðþ ëå âî
èëè íà þãî-çà ïà äå Ìîñ êâû. Ìå ñÿ÷ íûé òðà ôèê â
300 ìå ãà áàéò îáîé äåò ñÿ ãåé ìå ðó â 35 äîë ëà ðîâ
— ïðè ïîñ òîÿí íîì ïîä êëþ ÷å íèè â Ñåòü, ñâî áîä -
íîì òå ëå ôî íå, äà è íå íóæ íûé ìî äåì ìîæ íî ïðî -
äàòü...

Åùå îä íà àëü òåð íà òè âà, íå çàò ðî íó òàÿ àâ òî ðîì,
ýòî ñïóò íè êî âûé äîñ òóï. Òà êèå êîì ïà íèè, êàê
ÍÒÂ, ïðåä ëà ãàþò åãî è êàê ëü ãîò íîå äî ïîë íå íèå
ê ñâîå ìó òå ëå âè çèîí íî ìó ïà êå òó, è êàê îò äåëü -
íóþ óñ ëó ãó. Ïî íÿò íî, ÷òî â êà ÷åñ òâå «äî ïîë íè -
òåëü íîé» óñ ëó ãè ñïóò íè êî âûé Èí òåð íåò íàì íî ãî
âû ãîä íåé. Ïðè ýòîì ñêî ðîñ òü ñêà ÷è âà íèÿ êó äà
âû øå, ÷åì ïðè àíà ëî ãî âîì ìî äåì íîì ñîå äè íå -
íèè. Êîí êó ðåí òû æå, íàï ðè ìåð, Êîñ ìîñ-ÒÂ, çàâ -
ëå êàþò íå äî ðî ãèì ìî äåì íûì äîñ òó ïîì ïðè ïî -
êóï êå ñâîå ãî òå ëå ïà êå òà. Êàê âàì ïîí ðà âèò ñÿ 25
÷à ñî âîé äîñ òóï çà 2 (äâà) äîë ëà ðà â ìå ñÿö?
Ñðàâ íèòü ýòè ïðåä ëî æå íèÿ è óç íàòü ïîä ðîá íîñ -
òè âû ìî æå òå íà ñàé òàõ ýòèõ êîì ïà íèé.

Íàè áî ëåå æå ðà äè êàëü íîå íà ñå ãîä íÿ ïðåä ëî æå -
íèå äå ëàåò èí òåð íåò ÷è êàì Ðàì áëåð. Áåñ ïëàò íûé
Èí òåð íåò! Äà, ñî âåð øåí íî áåñ ïëàò íî ïî 30 ìè -
íóò åäè íîâ ðå ìåí íî (íî ïî ìíî ãî ðàç â äåíü...)
ìî æåò ïðî âåñ òè â Èí òåð íå òå êàæ äûé. Êòî æå
ïëà òèò çà äîñ òóï? Âëà äåëü öû ñàé òîâ, êó äà ïðè -
äóò àáî íåí òû Ðàì áëå ðà (ïî öåí òó çà êëèê)!
Ïîýòî ìó ïî ïàñ òü ñ òà êèì áåñ ïëàò íûì äîñ òó ïîì
ìîæ íî ëèøü íà ñàé òû ó÷àñ òíè êîâ ïðîã ðàì ìû (íà
ìî ìåíò íà ïè ñà íèÿ ýòîé çà ìåò êè — âîîá ùå òîëü -
êî íà ñàì Ðàì áëåð). Ýòî, êî íå÷ íî, íå èã ðî âîé
äîñ òóï, íî êàê ïåð âîå çíà êîì ñòâî ñ Ñåòüþ — ñîâ -
ñåì íåï ëî õî.

DUAL-UP:äîðîÃîÈËÈäåØåâî?

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÎÍËÀÉÍ ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ
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Îôè öèàëü íûå ìå ðîï ðèÿ òèÿ íà ÷à ëèñü åùå 12-ãî ÷èñ ëà
â âîñ êðå ñåíüå âå ÷å ðîì â îòå ëå MGM, ãäå íàø “ãëàâ -
íûé àð õè òåê òîð” çà ÷è òàë òðîí íóþ ðå÷ü, íè ê ñå ëó, íè ê
ãî ðî äó, ïîñ âÿ ùåí íóþ ïîëü çî âà òåëü ñêèì èí òåð ôåé ñàì
áó äó ùå ãî. Ìîë ÷àë áû óæ... âî ðèø êà. Åñ ëè ÷åñ òíî, Ãåé -
òñà â Àìå ðè êå íå ëþ áÿò áîëü øå, ÷åì â Ðîñ ñèè. Ïðè ÷è -
íû ÷èñ òî ýêî íî ìè ÷åñ êèå. Åñ ëè íà øè êëÿ íóò
ëþ áîé áàã è ðàç äó âàþò ïðîá ëå ìó áå çî-
 ïàñ íîñ òè, òî àìå ðè êàí öû, êó äà áî-
 ëåå òðè âèàëü íî, íå ïå ðå âà ðè -
âàþò åãî çà ñëèø êîì áîëü -
øîå áî ãàò ñòâî. È òå è 
äðó ãèå óïîð íî ñòà âÿò 
íà ñâîè ñèñ òå ìû
Win98/2000, ïðè íà ëè -

÷èè âåñü ìà ñåðüåç íîé àëü òåð íà òè âû - RedHat. Ãîñ -
ïîäü âñåì ñóäüÿ è Áèë ëó Ãåé òñó â òîì ÷èñ ëå. Ãî âî ðÿò,
îí ðå øèë îñ òàòü ñÿ íà ïà ðó äíåé â Âå ãà ñå è ïî ñå òèòü
ïëî ùàä êó “Linux Business Expo”. Ðå áÿ òà óæå ïîä ãî òî -
âè ëèñü ê âñòðå ÷å è âûñ òà âè ëè íà âñåõ ñâîèõ êîì ïüþ -
òå ðàõ (øòóê 200) çàñ òàâ êó “Äîá ðûé äåíü ìèñ òåð Ãåé òñ,
ñå ãîä íÿ ÿ òâîé ñåð âåð”.

Íå ìîå äå ëî ñó äèòü äà ðÿ äèòü, è ìíå ãëó áî êî íàï ëå -
âàòü íà áèò âó Linux ñ Win... Íà øà çà äà ÷à ëî âèòü òåí äåí -
öèè, áî ëåå-ìå íåå èõ ïî íè ìàòü è äî íåñ òè äî ÷è òà òå ëÿ. 

Bluetooth

Êàê âû äó ìàå òå, ãäå âà ðÿò ñÿ è íà âà ðè âàþò ñÿ îñ íîâ íûå
áàá êè hi-tech èí äóñ òðèè? CPU? Íè ÷å ãî ïî äîá íî ãî,
ñëèø êîì áîëü øèå èí âåñ òè öèè â ñîç äà íèå è âçðà ùè -
âà íèå “êîí êó ðåí òîñ ïî ñîá íî ãî” êîí êó ðåí òà äëÿ Intel -
êîì ïà íèþ AMD - ñâå ëè íà íåò âñå ñâåð õîã ðîì íûå áà -
ðû øè ðûí êà PC ïðî öåñ ñî ðîâ. Â èòî ãå ìû èìååì ïðåê -
ðàñ íûå, ïðîèç âî äè òåëü íûå ðå øå íèÿ è îò Intel, è îò
AMD, íî íè òîò íè äðó ãîé íå èìåþò ïðè áû ëåé ñ ýòî ãî
ðûí êà. Èìåþò, íî íå òàê ìíî ãî... 

Ïà ìÿòü? Ãû-ãû. Òî æå ñà ìîå - ïå ðåã ðå òûé ðû íîê,
ìè íè ìàëü íàÿ íîð ìà ïðè áû ëè ïðè âåñü ìà ñåðüåç íûõ
âëî æå íèÿõ. 

Ïðîèç âî äè òå ëè ìà òå ðèí ñêèõ ïëàò, âè äåî êàðò, ìî äå ìîâ 
è çâó êî âóõ - ýòè âîîá ùå íè â ñ÷åò. Æàë êèå êî ïåé êè, àê -
êó ðàò íî ïîä áè ðàå ìûå âîñ òî÷ íû ìè ïðîèç âî äè òå ëÿ ìè.
Âñå, ÷òî ïå ðåñ òàåò áûòü âû ñî êî äî õîä íûì, - ïå -
ðå ìå ùàåò ñÿ íà Òàé âàíü. 

Íàñ òîÿ ùèå áîëü øèå äåíü ãè äå ëàþò ñÿ íà
ðûí êå êîì ìó íè êà öèé. Ýòî íå ìèë ëèàð äû,
ýòî òðèë ëèî íû. Ñå ãîä íÿø íèå ôà âî ðè òû

ñå òåé - ýòî Öèñ êà è 3Com. Èìåí íî ýòè “êà -
áåëü ùè êè” ÿâ ëÿþò ñÿ ñà ìû ìè äî ðî ãè ìè êîì ïà -
íèÿ ìè íà ñå ãîä íÿ, à íå MS, Intel è AMD. Ìèð ïðî -
ãè áàåò ñÿ ïîä òÿ æåñ òüþ ñå òåé, æàæ äåò îò íèõ èç áà -
âèòü ñÿ, à ñå òåé õðî íè ÷åñ êè íå õâà òàåò. Ñëå äóþ ùèì

ëî ãè÷ íûì øà ãîì ðàç âè òèÿ èí äóñ òðèè êîì -
ìó íè êà öèé áó äåò ïîë íîå èç áàâ ëå íèå îò êà -
áå ëåé êàê “äàëü íèõ”, òàê è “áëèæ íèõ” ñå -
òåé. Èìåí íî êàê ïîë íîå ðå øå íèå äëÿ îð ãà -

íè çà öèè “äî ìàø íèõ” êîì ìó íè êà öèé è ïðîä âè -
ãàåò ñÿ àíîí ñè ðî âàí íàÿ Èí òå ëîì åùå ïà ðó ëåò íà çàä
òåõ íî ëî ãèÿ Bluetooth. Òîëü êî ñåé ÷àñ, íà
ComdexFall`2000, âîî ÷èþ ïðî äå ìîí ñòðè ðî âà íû ðà áî -
÷èå ïðî òî òè ïû áó äó ùèõ óñ òðîé ñòâ. 

Ïû òàÿñü ïîä ìÿòü ìíî ãîî áå ùàþ ùèé ðû íîê áåñ êà áåëü -
íûõ êîì ìó íè êà öèé, Èí òåë ðàç âåð íóë ñåðüåç íóþ ïàð -
òíåð ñêóþ ïðîã ðàì ìó ñ ïðèâ ëå ÷å íèåì ñòî ðîí íèõ ðàç -
ðà áîò ÷è êîâ äëÿ ñîâ ìåñ òíîé ðàç ðà áîò êè è ïðîä âè æå -
íèÿ èäåî ëî ãèè “ìè ðà áåç ïðî âî äîâ”. Ñâîè, óæå ãî òî -
âûå ê ýêñïëóà òà öèè, äî ìàø íèå ïðè áî ðû íà îñ íî âå
Bluetooth ïðåä ñòà âè ëè Ericsson, HP, IBM, Motorolla,

Arca Technologies, First Access (“ïåð âûé óñ ïåõ” - ïî äà -
ðè ëè ìíå ðó÷ êó, êî òî ðàÿ íå ïè øåò, â ÷åì ïðè -
êîë - ÿ òàê è íå ïî íÿë), BrightCom, 
Brodcom Corp è òàê äà ëåå... ïå ðå ÷èñ -
ëèë äàé áîã òðåòü. Âîèñ òè íó ìàñ ñî -
âîå íà øåñ òâèå. 

Êîì ïëåêò îñ íà ùå íèÿ êè áåð -
ïàí êà áó äó ùå ãî - íàóø íè êè,
âè äåî êà ìå ðà, ìèê ðî ôîí,
âíè çó ëå æèò êîì ìó íè êà òîð â
âè äå ÷à ñîâ. Âñå ðà áî òàåò. :-
) Ñâÿçü ñî ñòàí öèåé ïî ïðî -
òî êî ëó Bluetooth íà ðàñ ñòîÿ -
íèè äî 100 ìåò ðîâ!

Áåcïðî âîä íûå ñêà íå ðû,
ìûø êè, ôî òîàï ïà ðà òû, âè -
äåî êà ìå ðû, êî ëîí êè, áû òî âàÿ
ýëåê òðî íè êà - âñå ýòî óæå ãî òî âî ê
ïðîèç âîä ñòâó. Äå ëî çà ìà ëûì. Èñ ñëå äî âà -
íèÿ ïîò ðå áè òåëü ñêî ãî ðûí êà ïî êà çû âàþò êðàé íå íèç -
êóþ îñ âå äîì ëåí íîñ òü î íî âîé òåõ íî ëî ãèè è, ñîîò âåò -
ñòâåí íî, î åå âîñ òðå áî âàí íîñ òè. Îä íî äå ëî ìû ñ âà -
ìè, îêîí ÷à òåëü íî çà ïó òàâ øèå ñÿ â êà áå ëÿõ äî ìàø íèõ
êîì ïüþ òå ðîâ, äðó ãîå äå ëî - ñðåä íèé àìå ðè êàí ñêèé
êîí ñüþ ìåð, êî òî ðûé ïîä õî äèò ê ñâîå ìó äî ìàø íå ìó
êîì ïüþ òå ðó ðàç â íå äå ëþ ñêà ÷àòü ïà ðó ïè ñåì èç íà ëî -
ãî âîé èí ñïåê öèè. 

Íàñ òîÿ ùåå ìàñ ñî âîå âíåä ðå íèå Bluetooth íà÷ íåò ñÿ íå
ðàíü øå ÷åì ÷å ðåç ïîë ãî äà-ãîä. ×å ìó áó äåò ïðåä øåñ -
òâî âàòü ìàñ ñè ðî âàí íàÿ ðåê ëàì íàÿ è ðàçúÿñ íè òåëü íàÿ
ïðîã ðàì ìà. 

nVidia
nVidia îáè òàåò íà çàä âîð êàõ è ñíè ìàåò êîì íà òó äëÿ
æóð íà ëèñ òîâ è ïå ðå ãî âî ðîâ. Êàê è îæè äà ëîñü, âæè -
âóþ äå ìîí ñòðè ðóþò ñâîé íî âûé ÷èï GeForce2Go (÷è -
òàåò ñÿ êàê Òó Ãîó) è ãî òî âûé íîóò áóê îò Òî øè áà ñ ýòèì
÷è ïîì. Ñàì íîóò áóê ïîñ òó ïèò â ïðî äà æó òîëü êî â
2001 ãî äó. Ôî òîã ðà ôè ðî âàòü ÷èï íå äàþò. 

Õà ðàê òå ðèñ òè êè GeForce2Go:
- T&L
- 4 òåê ñå ëÿ çà òàêò
- ïîä äåð æêà DX8
- 32bit color / 32bit Z-buffer
- TwinView
- 32/64/128 bit 

×èï ïî çè öèî íè ðóåò ñÿ êàê ïðÿ ìîé êîí êó ðåíò êîì ìåð -
÷åñ êè óñ ïåø íî ãî Rage Mobility128: 

Rage Mobility128
GeForce2Go
Ïîò ðåá ëÿå ìàÿ ìîù íîñ òü â ðå æè ìå îæè äà íèÿ
.8
.9
Ìàê ñè ìàëü íàÿ ïîò ðåá ëÿå ìàÿ ìîù íîñòü
2.3
2.8
Â ñòàí äàð òíûõ ãðà ôè ÷åñ êèõ ïðè ëî æå íèÿõ
1.3
1.3 
1.1

Êàê âè äèì, ïî îñ íîâ íî ìó ïà ðà ìåò ðó ìî áèëü íûõ ñèñ -
òåì - ïîò ðåá ëÿå ìàÿ ìîù íîñ òü - ÷èï îò nVidia ïðîèã ðû -
âàåò ñòà ðåíü êî ìó Rage. Íî ïî ðåàëü íîé ïðîèç âî äè -
òåëü íîñ òè îí, êî íå÷ íî, äå ëàåò åãî - îá ãî íÿåò. 

Íè ÷å ãî äðó ãî ãî nVidia íå ïðåä ñòà âè ëà. À êîì íà òà

Àëåêñàíäð ÊÎÕ

COMDEXFall 2000
November 13-17, 2000 Las Vegas, Nevada

Îíà êàê áû ïîä âî äèò èòîã óõî äÿ ùå ãî ãî äà, óñ ïå õîâ,
íåó äà÷, ïðî ðû âîâ è ïðî âà ëîâ. CBit íà ÷è íàåò ãîä,
Comdex åãî çà âåð øàåò. Ìàñ øòàá ñå ãî ìå ðîï ðèÿ òèÿ
ãðàí äèî çåí - èìåí íî ñþ äà ñâî çèò ñÿ âñå, ÷òî íà ðà -
áî òà íî çà ãîä, è èìåí íî çäåñü óñè ëåí íî ðàñ ñêà çû -
âàåò ñÿ î ïëà íàõ íà, êàê ìè íè ìóì, áëè æàé øèå ïà ðó
ëåò. Ñîã ëà ñè òåñü, âåç òè íà âå ñåí íèé ÑBit ïðîø ëî -
ãîä íåå áà ðàõ ëî êàê-òî íå ñî ëèä íî, à íà ComdexFall
âïîë íå ê ìåñ òó è êî âðå ìå íè. Îôè öèàëü íûå èòî ãè â
ïåð âûé äåíü íèê òî íå ïîä âî äèò, íî ïî ãî âà ðè âàþò î
5000 êîì ïà íèé, òàê èëè èíà ÷å ïðåä ñòàâ ëåí íûõ íà
Comdex. Òî÷ íî ïîä ñ÷è òàòü èõ òðóä íî ñà ìèì îð ãà íè -
çà òî ðàì - ìàñ ñà íå áîëü øèõ êîì ïà íèé ñòàð òà ïîâ
èäåò ïî ñîâ ìåñ òíûì ïðîã ðàì ìàì MS, Intel è äðó ãèõ
ìîí ñòðîâ ðî êà. Ïàð òíå ðàì ïî äå øåâ êå âû äå ëÿþò ñÿ
âûñ òà âî÷ íûå ïëî ùà äè è îêà çû âàåò ñÿ ïî ìîùü â îð -
ãà íè çà öèè ñòåí äà. Îò äåëü íàÿ áîëü øàÿ Èí òå ëîâ ñêàÿ
ïðîã ðàì ìà ýòî Bluetooth, íî î íåé ìû åùå ïî ãî âî -
ðèì... Linux èäåò ïî÷ òè îò äåëü íî, íî â ðàì êàõ
Comdex, íà çû âàåò ñÿ “Linux Business Expo”. Çà íè -
ìàåò îã ðîì íóþ ïëî ùàäü âî ãëà âå ñ Êàë äå ðîé è Êî -
ðå ëîì â îê ðó æå íèè ñî òåí ïàð òíå ðîâ.
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Matrox, íà õî äÿ ùàÿ ñÿ íå ïî äà ëå êó, â 9 óò ðà äíÿ îò êðû òèÿ åùå íå
ôóí êöèî íè ðî âà ëà è áû ëà çà ïåð òà íà êëþ÷. :-) Çàâ òðà ïî ñå òèì. 

3Dlabs

3DLabs àíîí ñè ðî âàë äâå íî âèí êè â ñâîåì êèñ ëî ðîä íîì ñå -
ìåé ñòâå. Îáå ïëà òû èñ ïîëü çóþò ðàñ òðî âûé ïðî öåñ ñîð íî âî ãî
ïî êî ëå íèÿ Glint R4. Îä íà Oxygen GVX420 äëÿ ñèñ òåì ÑÀÏÐ ñî
128 ìå ãà ìè íà áîð òó è ïîä äåð æêîé äâóõ ìî íè òî ðîâ, âòî ðàÿ
GVX 1 PRO (ïðî äîë æå íèå GVX1), ïà ìÿòü óâå ëè ÷å íà äî 64 ìåã
è äî áàâ ëåí DVI-i êîí íåê òîð äëÿ öèô ðî âûõ ïà íå ëåé. Ïîë íàÿ è
ðîä íàÿ ïîä äåð æêà Open GL. 

Òàê æå 3DLabs àíîí ñè ðî âà ëà ñîâ ìåñ òíóþ
ðà áî òó ñ Intel íàä èí òåã ðà öèåé 64-õ 
ðàç ðÿä íîé ïîä äåð æêè OpenGl â áó-
äó ùèõ âè äåî êàð òàõ, ðàñ ñ÷è òàí íûõ
íà ðà áî òó ñ ïðî öåñ ñî ðîì ñëå äóþ -
ùå ãî ïî êî ëå íèÿ Itanium. 

Post PC, NC

Ýëèñ ñîí (ãëà âà Oracle) è SUN íå õè -
ëî â èòî ãå ïðîñ ÷è òà ëèñü, ïðî âîç ãëà -
ñèâ ïà ðó ëåò íà çàä ìàñ ñî âóþ ìèã ðà -

öèþ íà êàñ òðè ðî âàí íûå PC â âè äå áåç -
äèñ êî âûõ Web ñòàí öèé íà îñ íî âå Java.

Ñòàí öèè äîë æíû áû ëè ñòîèòü â ðà éî íå
500$ è áûòü áåç äèñ êî âû ìè, îá ëåã ÷åí íû ìè è

äîñ òóï íû ìè âñåì ñëîÿì íà ñå ëå íèÿ çåì íî ãî
øà ðà. Ïðîã ðàì ìà â èòî ãå àá ñî ëþò íî ïðî âà ëè -

ëàñü, è ïîñ ëåä íèé ãîä íè î Java, íè î NC íå áû ëî
ñêà çà íî íè ñëî âà. 

Ýòî îïÿòü-òà êè ê ðàç ãî âî ðó î êîì ìó íè êà öèÿõ. Òîëü êî
ñåé ÷àñ, ñïóñ òÿ äâà ãî äà, ñî âåð øåí íî òè õî è áåç ëèø íå -
ãî øó ìà âñå êî ìó íå ëåíü íà ÷à ëè âû ïóñ êàòü èí òåð íåò-

ñòàí öèè, äåé ñòâè òåëü íî ëè øåí íûå ôëî ïî âî äà, CD, èíîã äà ñ
âìîí òè ðî âàí íîé êëà âèà òó ðîé, çà ÷àñ òóþ - íåò, ñ LCD ïà íåëüþ,
íî ñ æåñ òêèì äèñ êîì. Âåñü íóæ íûé ñîôò èäåò â ïîñ òàâ êå, à åñ -
ëè ÷å ãî íå õâà òàåò - òî ñà ìè êà ÷àé òå èç ñå òè. Ñòîèò ýòî äîá ðî
â ðà éî íå 600-1000$ è íà çû âàåò ñÿ Post PC. 

Ñòîÿò äåé ñòâè òåëü íî äå øå âî è ðàñ õî äÿò ñÿ êàê æà ðå íûå ïè -
ðîæ êè. Ðû íîê - íåò ðå áî âà òåëü íûå ïîëü çî âà òå ëè ìû ëà è èí -
òåð íå òà. 

Äè çàéí PC

Ïðî áå ãàÿ óòîì ëåí íû ìè íî ãà ìè ïî âûñ òàâ êå, íå ñìîã íå îñ òà -
íî âèòü ñÿ è ïå ðå äîõ íóòü ïå ðåä ñòåí äîì “EUPA”. Âû ïóñ êàþò PC
êîð ïó ñà â âè äå çíà êî ìûõ êàæ äî ìó àìå ðè êàí öó òîñ òå ðîâ 60-70
ãî äîâ. Î÷åíü ìè ëî ñòè ëè çî âà íî è âûã ëÿ äèò ïðè êîëü íî.

Appian

Matrox â Ðîñ ñèè ñ÷è òàåò ñÿ ïèî íå ðîì â îá ëàñ òè ìóëü òè ìî íè òîð -
íûõ ðå øå íèé, ñ ýòî ãî ãî äà ê íåé óñ ïåø íî ïðè ñîå äè íè ëàñü
nVidia. Òîëü êî âîò êîì ïà íèÿ Appian (www.appian.com) âû ïóñ êàåò
ìóëü òè ìî íè òîð íûå ãðà ôè ÷åñ êèå ïëà òû óæå ïÿòü ëåò. Ïî íà ÷à ëó
èõ ïëà òû áû ëè äîñ òóï íû èñ êëþ ÷è òåëü íî ñó ìàñ øåä øèì ìóëü òè -
ìèë ëèî íå ðàì è ïðî ôåñ ñèî íà ëàì îò ãðà ôè êè, íó à ñåé ÷àñ îíè
âû õî äÿò íà ìàñ ñî âûé ðû íîê. Ïî êà çû âàþò êàð òî÷ êè: êàê ñ îáû÷ -
íûì àíà ëî ãî âûì âû õî äîì, òàê è ÷èñ òî öèô ðî âûå è äà æå êîì áè -
íè ðî âàí íûå. Èñ ïîëü çóþò ñÿ ÷è ïû îò S3 (Savage4/2000) è
Permedia (Permedia 3). Î öå íå îíè ãî âî ðÿò êðàò êî - “äîñ òóï íàÿ”.

ÑÈ-ÆÅËÅÇÎ

ÆÅËÅÇÎ

ÑÎÇÄÀÉ
ÑÂÎÅÃÎ ÐÎÁÎÒÀ òàêèì, 
êàêèì òû åãî âèäèøü 
è çàïðîãðàììèðóé 
åãî ïîâåäåíèå.

Droid
Developer Set
$169.99

Äîïîëíèòåëüíûé
íàáîð 
$90

Äîïîëíèòåëüíûé
íàáîð 
$90

Ultimate
Accessory Set
$90

Dark Side 
Developer Kit (new)
$199.99

Äîïîëíèòåëüíûé
íàáîð 
$90

Ñèñòåìà Robotics Invention System,
ïðîãðàììèðóåìàÿ ñ êîìïüþòåðà
$350

Robotics
Discovery
Set
$249.99

Âîéäè â ìèð
Ðîáîòîâ!

(0
95
) 
25
8-
86
27
,

(0
95
) 
92
8-
03
60
, 9
28
-6
08
9

(8
12
) 
31
1-
83
12
, 

e-
m
ai
l: 
es
ho
p@

ga
m
el
an
d.
ru
, 

çà
êà
ç 
îí
ëà
éí
: 
ht
tp
:/
/w
w
w
.e
-s
ho
p.
ru

Post PC îò Êîì ïàê óæå â ïðî äà æå.
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ÃËÀ­ÂÀ 3

Îñ íîâ íàÿ öåëü òðåòüåé ãëà âû — ïå ðåé òè â ÷åò âåð -
òóþ. Øóò êà. Íà ñà ìîì äå ëå íàì ïðåä ñòîèò âû ïîë -
íèòü ðÿä çà äà íèé îò Àðà íà Ëèí âåé ëà (Aran Linvail) —
ãëà âû ñåê ðåò íîé îð ãà íè çà öèè âî ðîâ. Ñà ìè ïî ñå áå
çà äà íèÿ îò íî ñè òåëü íî ïðîñ òû, è åñ ëè íå îá ðà ùàòü
âíè ìà íèÿ íà äî ïîë íè òåëü íûå êâåñ òû, òî èõ ìîæ íî
âû ïîë íèòü áóê âàëü íî çà ïà ðó-òðîé êó ÷à ñîâ. Îä íà êî
âñÿ ïðå ëåñ òü çàê ëþ ÷àåò ñÿ èìåí íî â äî ïîë íè òåëü íûõ
çà äà íèÿõ — îíè ïîç âî ëÿò î÷åíü ïðè ëè÷ íî ïîä ãî òî -
âèòü îò ðÿä ê äàëü íåé øèì ïðèê ëþ ÷å íèÿì, à êðî ìå òî -
ãî äà äóò øàíñ âñòðå òèòü ïåð ñî íà æåé, çíà êî ìûõ åùå
ïî ïåð âîé ÷àñ òè èã ðû. Äëÿ óäîá ñòâà âñå êâåñ òû âû -
äå ëå íû â îò äåëü íûå ðàç äå ëû.

Ìàíüÿê-äó áèëü ùèê

Íà ìîñ òó (Bridge District) âàñ âñòðå òèò ëåé òå íàíò
Ýãèñ ôèëä (Aegisfield). Îí ïî âå äàåò ëå äå íÿ ùóþ äó øó
èñ òî ðèþ î ìàíüÿ êå-óáèé öå, êî òî ðûé îðó äóåò â ýòîì
ðà éî íå. Ïîî áå ùàé òå îòûñ êàòü ìåð çàâ öà è îò ïðàâ -
ëÿé òåñü ê áëè æàé øåé àð êå, ÷òî áû ïî ãî âî ðèòü ñ íè -
ùèì ïî èìå íè Ðàì ïàõ (Rampah). Çàï ëà òè òå ñòà ðè êà -
íó íåñ êîëü êî ìî íåò çà èí ôîð ìà öèþ, à òàê æå çà êó -
ñîê êî æè, ïî äîá ðàí íûé ñ ìåñ òà ïðåñ òóï ëå íèÿ. 

Ïîñ ëå ýòî ãî èäè òå ê êóð òè çàí êå ïî èìå íè Ðî çà (Rose
Bouquet), êî òî ðàÿ íà õî äèò ñÿ ðÿ äîì ñ òîð ãî âîé ïëî -
ùàäüþ. Ðàñ ñïðî ñè òå åå îá óáèé ñòâå, ñâè äå òåëü íè öåé
êî òî ðî ãî îíà áû ëà. Äå âóø êà ðàñ ñêà æåò î ñòðàí íîì

çà ïà õå, íà ïîì íèâ øåì åé çà ïàõ îñî áîé ÿãî äû. Çà
ðàçúÿñ íå íèÿ ìè îá ðà òè òåñü ê ñïå öèà ëèñ òó ïî èìå íè
Áåë (Bel), êî òî ðûé ðÿ äîì òîð ãóåò ðàç íû ìè ñúå äîá -
íîñ òÿ ìè. Ïîñ ëå äîë ãîé áå ñå äû Áåë äàñò òðè îá ðàç öà,
êî òî ðûå íà ïî ìè íàþò çà ïàõ íàç âàí íîé ÿãî äû, à òàê -
æå ðàñ ñêà æåò, çà ÷åì è ãäå îíè ïðè ìå íÿþò ñÿ. Ïî íþ -
õàâ òðè îá ðàç öà, Ðî çà îñ òà íî âèò ñâîé âû áîð íà êî ðå
äó áà (Oak Bark), ÷òî èñ ïîëü çóåò ñÿ â äó áèëü íîì ðå -
ìåñ ëå. Äîì äó áèëü ùè êà ñîâ ñåì ðÿ äîì — îä íà êî åñ ëè
íà íåñ òè åìó âè çèò ðàíü øå âðå ìå íè, òî îí ñêà æåò,
÷òî, äåñ êàòü, çíàòü íè ÷å ãî íå õî ÷åò è êî ðîé äó áà ìî -
æåò ïàõ íóòü ëþ áàÿ ñâå æåèç ãî òîâ ëåí íàÿ êîëü ÷ó ãà.
Îä íà êî åñ ëè âû ïî êà æå òå êó ñîê êî æè Áå ëó è ïî ëó ÷è -

òå åãî êâà ëè ôè öè ðî âàí íîå çàê ëþ ÷å íèå, òî îò âåð -
òåòü ñÿ íå ãî äÿþ íå óäàñ òñÿ. 

Èñ ñëå äóé òå ëî ãî âî äó áèëü ùè êà (äîñ ïå õè èç ÷å ëî âå ÷åñ -
êîé êî æè — áððð!) è óíè÷ òîæü òå ìàíüÿ êà, à òàê æå ìà ãà,
êî òî ðûé ïîê ðû âàë çëî äåÿ íèÿ. Áóäü òå ïîîñ òî ðîæ íåå íà
âòî ðîì ýòà æå — òàì ìíî ãî ëî âó øåê. 

Äëÿ óñ ïåø íî ãî çà âåð øå íèÿ äå ëà îò ïðàâ ëÿé òåñü ê ëåé òå -
íàí òó è îò ðà ïîð òóé òå î âû ïîë íåí íîì çà äà íèè, à çàîä íî
è î ñâåð øåí íîì ïðà âî ñó äèè.

Âîç âðà ùå íèå òåëà

Ïîì íè òå î ïÿ òè äå ñÿ òè ôóí òî âîì òå ëå, êî òî ðîå íåîá õî äè -
ìî áû ëî âåð íóòü íå êî ìó Ðè ëî êó (Rylock)? Ñà ìîå âðå ìÿ
ïî çà áî òèòü ñÿ îá ýòîì çà äà íèè — íàé äè òå Ðè ëî êà â þãî-
çà ïàä íîé ÷àñ òè äî êîâ (Docks). ×åñ òíî ñêà æè òå ïðè êà êèõ
îá ñòîÿ òåëü ñòâàõ áûë íàé äåí åãî äðóã è ïî ïû òàé òåñü
âûÿñ íèòü, ÷òî ïðåä ïðè ìåò Ðè ëîê. Âìåñ òî ýòî ãî îí çàï ëà -

òèò âàì íåñ êîëü êî ñîò çî ëî òûõ è óê ëîí ÷è âî îò âå òèò, ÷òî
íå íóæ íî ñî âàòü ñÿ íå â ñâîè äå ëà...

Ïðî ïàâ øèé Ìîí òà ðîí

×óòü ñå âåð íåå îò ìåñ òà âîç âðà ùå íèÿ òå ëà âû âñòðå òè òå
ñòà ðî ãî çíà êî ìî ãî — ìà ãà ïî èìå íè Êçàð (Xzar). Îí ïîï -
ðî ñèò âàñ íàé òè ñâîå ãî áåñ ñìåí íî ãî êîì ïàíüî íà ïî èìå -
íè Ìîí òà ðîí (Montaron), êî òî ðûé ñïðÿ òàí ãäå-òî â ëî ãî -
âå Õàð ïå ðîâ (Harpers — äîñ ëîâ íî «àð ôèñ òû», íî äà âàé -
òå ïîëü çî âàòü ñÿ îðè ãè íàëü íûì çâó ÷à íèåì). Â òîì ñà ìîì
ëî ãî âå, çà äâåðü ìè êî òî ðî ãî ñêðûë ñÿ Ðè ëîê...

Åñ ëè â âà øåé ïàð òèè åñ òü Äæà õåé ðà, òî ïî ïàñ òü âíóò ðü
áó äåò îò íî ñè òåëü íî íåñ ëîæ íî. Íî äà æå è â ñëó ÷àå åå îò -
ñóò ñòâèÿ — ðà íî èëè ïîç äíî äâå ðè îò êðîþò ñÿ, ãëàâ íîå
ïî ëó÷ øå àð ãó ìåí òè ðî âàòü öåëü âà øå ãî ïî ñå ùå íèÿ. Âíóò -
ðè ïî ãî âî ðè òå ñ àäåï òà ìè òàé íî ãî îá ùåñ òâà Õàð ïå ðîâ, à
òàê æå âîçü ìè òå îæå ðåëüå, êî òî ðîå ïîç âî ëèò èäåí òè ôè -
öè ðî âàòü âàñ êàê îä íî ãî èç ïðè âåð æåí öåâ îá ùåñ òâà.

Íà âòî ðîì ýòà æå çàé äè òå â ïî ìå ùå íèå ñ ãè ãàí òñêîé
êëåò êîé è ðàé ñêè ìè ïòè÷ êà ìè. Ïîé ìàé òå îä íî ïåð íà òîå
è âîç âðà ùàé òåñü ñ íèì ê Êçà ðó. Ïî âà øèì ñâå äå íèÿì
ïòè÷ êà è åñ òü êîì ïàíüîí ìà ãà, îä íà êî íà ñà ìîì äå ëå ýòî
îêà æåò ñÿ ëî âóø êîé äëÿ Êõà ðà. Îí ïîï ðî áóåò ðàñ êîë äî -
âàòü ñâîå ãî «äðó ãà», è òóò æå ïî ëó ÷èò óäàð â ñïè íó îò -
ðàâ ëåí íûì êëèí êîì — âìåñ òî Ìîí òà ðî íà ïîÿ âèò ñÿ ïðî -
ôåñ ñèî íàëü íàÿ óáèé öà, êî òî ðàÿ ñêà æåò, ÷òî âû îêà çà ëè
íåî öå íè ìóþ ïî ìîùü â óíè÷ òî æå íèè ïî òåí öèàëü íîé
îïàñ íîñ òè äëÿ îá ùåñ òâà è ÷òî ê âàì ïðå òåí çèé íåò. È íà
òîì ñïà ñè áî.

Ïðîê ëÿ òèå Äæà õåéðû

Åñ ëè âû çàé äå òå íà íèæ íèé ýòàæ òà âåð íû, ðàñ ïî ëî æåí -
íîé â öåí òðàëü íîé ÷àñ òè äî êîâ (Docks), òî ó Äæà õåé ðû
ñîñ òîèò ñÿ íåï ðèÿò íûé ðàç ãî âîð ñ áà ðî íîì Ïëîå ðîì
(Baron Ployer). Ìåð çà âåö íàø ëåò íà êðà ñà âè öó ñòðàø íîå
ïðîê ëÿ òèå, êî òî ðîå íå òîëü êî ñó ùåñ òâåí íî îñ ëà áèò Äæà -
õåé ðó (âçãëÿ íè òå íà åå õà ðàê òå ðèñ òè êè!), íî è ïðè âå äåò
ê ñìåð òåëü íî ìó èñ õî äó ÷å ðåç äâå íå äå ëè. 

Ñó ùåñ òâóåò íåñ êîëü êî ñïî ñî áîâ ñïàñ òè Äæà õåé ðó. Ïåð -
âûé, íàè áî ëåå ïðîñ òîé — îò ïðà âèòü ñÿ â ðà éîí ãî ðîä ñêèõ
òðó ùîá (Slums District) è ðà çîá ðàòü ñÿ ñ áà ðî íîì è åãî
ñâè òîé. Äðó ãîé âà ðèàíò — íà âå äàòü ñÿ â ïðà âè òåëü ñòâåí -
íûé ðà éîí (Government District) è ïî ãî âî ðèòü î ïðîá ëå -
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ìàõ ñ ìåñ òíû ìè âëàñ òÿ ìè, è, çà ðó ÷èâ øèñü èõ ëþ áåç íûì
ñîã ëà ñèåì íå âìå øè âàòü ñÿ â õîä ïðåä ñòîÿ ùèõ ðàç áî ðîê,
ïîä êó ïèòü îä íî ãî èç ìà ãîâ ñâè òû áà ðî íà. Îáîé äåò ñÿ ñèå
óäî âîëü ñòâèå â 10.000 çî ëî òûõ, êî òî ðûå ïî òîì ìîæ íî
âåð íóòü, óáèâ ïîä êóï ëåí íî ãî ìà ãà. Ïî ÷å ìó áû è íåò? 

Ïî õè ùåí íûé àê òåð

Çàé äè òå â òåàòð, êî òî ðûé ðàñ ïî ëî æåí ïîä ïîñ òîÿ -
ëûì äâî ðîì Five Flagons. Òàì âû ñòà íå òå ñâè äå òå ëåì
ñïåê òàê ëÿ, ãäå îäèí èç, óñ ëîâ íî ãî âî ðÿ, àê òå ðîâ áó -
äåò èç ðóê âîí ïëî õî èã ðàòü ñâîþ ðîëü. Ïî ãî âî ðèâ ñ
âëà äå ëè öåé òåàò ðà — Ðå ëèñ Øàé (Raelis Shai), âû óç -
íàå òå, ÷òî ìàã ïî èìå íè Ìåê ðàò (Mekrath) ïî õè òèë
âå äó ùå ãî àê òå ðà — íå êî ãî Äà ëè ñà (Haer’Dalis — ïåð -
âóþ ÷àñ òü èìå íè îïóñ êàåì ïî ïî íÿ òûì ïðè ÷è íàì).
Ïî õè ùå íèå ïðîè çîø ëî èç-çà îæå ðåëüÿ àê òå ðà, êî òî -
ðîå ïî ÷å ìó-òî ïðèã ëÿ íó ëîñü ìà ãó.

Ñïàñ òè àê òå ðà îò íî ñè òåëü íî íåñ ëîæ íî. Íàé äè òå â
Umar Hills êëþ÷. Çà òåì îò ïðàâ ëÿé òåñü â ðà éîí õðà -

ìîâ (Temple) è îòû ùè òå âõîä â êà íà ëè çà öèþ
(Entrance to Sewers). Â ñå âåð íîé ÷àñ òè êà íà ëè çà öèè
âû íà òîë êíå òåñü íà ãðóï ïó ìà ãîâ è âîè íîâ — íå ñïå -
øè òå áðî ñàòü ñÿ â ëî áî âóþ àòà êó, à âû ìà íè âàé òå èõ
ïî îä íî ìó, áëà ãî ðå áÿ òà îíè ñåðüåç íûå. Ðàç äå ëàâ -
øèñü ñ ïðî òèâ íè êîì, îòû ùè òå ñåê ðåò íóþ äâåðü, âå -
äó ùóþ íà ñå âå ðî-çà ïàä. Çà íåé è íà õî äèò ñÿ ëî ãî âî
Ìåê ðà òà.

Ðàç äå ëàé òåñü ñ íåñ êîëü êè ìè mephitis è èäè òå ÷å ðåç
þæ íûé ïðî õîä íà ëå âî — òàì è íàé äå òå Ìåê ðà òà ñîá -
ñòâåí íîé ïåð ñî íîé. Ó÷ òè òå, ÷òî îí äîñ òà òî÷ íî ìîù -
íûé ìàã, ïîýòî ìó ïðè ìè òå íàä ëå æà ùèå ìå ðû. Ïîñ ëå
òî ãî êàê Ìåê ðàò áó äåò ïî âåð æåí îêî ëî ëåñ òíè öû

ïîÿ âèò ñÿ Äà ëèñ. Ïî ãî âî ðè òå ñ íèì, è îí ïîï ðî ñèò
âàñ îòûñ êàòü è çàõ âà òèòü ñ ñî áîé Portal Gem. Êà ìó -
øåê íà õî äèò ñÿ â ñî ñåä íåé êîì íà òå â ñóí äó êå ñ ëî -
âóø êîé. Ñî âå òóåì òùà òåëü íî èñ ñëå äî âàòü ýòîò óðî -
âåíü — çäåñü ìîæ íî íàé òè ìíî ãî èí òå ðåñ íûõ âå ùèö.
Çà òåì îò ïðàâ ëÿé òåñü â Five Flagons è îò äàé òå Raelis
Shai êà ìåíü. À òå ïåðü ãî òîâü òåñü ê ìåæ ïëà íåò íî ìó
ïó òå øåñ òâèþ, íà öå ëåí íî ìó íà ñïà ñå íèå èç õèò ðîóì -
íîé òþðü ìû Äà ëè ñà è åãî òðóï ïû. 

Èòàê, ïîñ ëå òî ãî, êàê àê òå ðû îò êðîþò ïîð òàë, îò òó äà
ïî ëå çóò âñÿ êèå ìîí ñòðû — ðàç áå ðè òåñü ñ íè ìè è òå -
ëå ïîð òè ðóé òåñü âñëåä çà òðóï ïîé.

Ýòîò óðî âåíü äîñ òà òî÷ íî ñëî æåí èç-çà îáè ëèÿ äî -
âîëü íî ñèëü íûõ ïðî òèâ íè êîâ è òå ëå ïîð òîâ, êî òî ðûå
áó äóò ïå ðå êè äû âàòü íàñ òó ïèâ øèõ íà íèõ â íå ïîä õî -
äÿ ùèé ìî ìåíò (êîã äà ìàñ ñà îïóñ êàåò ñÿ âíèç) ïåð ñî -
íà æåé íà ïî äó ðîâ íè, ïðè ÷åì, êàê ïðà âè ëî, â ãó ùó
ìîí ñòðîâ. Ïðåä ëà ãàåì àê òèâ íî ïðè ìå íÿòü òàê òè êó

âû ìà íè âà íèÿ. ×òî áû âûá ðàòü ñÿ èç ýòîé ëî êà öèè, âàì
íåîá õî äè ìî íàé òè Orb of Mastery (îíà îñ òà íåò ñÿ ïîñ -
ëå Demon, êî òî ðûé îáè òàåò ïðè ìåð íî â ñå âå ðî-âîñ -
òî÷ íîé ÷àñ òè) è ñ ïî ìîùüþ ýòîé øòó êî âè íû óíè÷ òî -
æèòü æà ðîâ íþ, ÷òî ðàñ ïî ëî æå íà ÷óòü ïðà âåå îò ìåñ -
òà âà øå ãî ïîÿâ ëå íèÿ. Êñòà òè, ïîñ ëå óíè÷ òî æå íèÿ
æà ðîâ íè òå ëå ïîð òû, íà êî íåö, ïå ðåñ òà íóò ðà áî òàòü.

È åùå, íè â êîåì ñëó ÷àå íå íà äå âàé òå íà ñâîèõ ïåð -
ñî íà æåé íà øåé íûå êàí äà ëû, êî òî ðûå îñ òàþò ñÿ ïîñ -
ëå óáè òûõ âà ìè ðà áîâ — îíè ïðÎê ëÿ òûå.

Èòàê, êîã äà æà ðîâ íÿ áó äåò óíè÷ òî æå íà, áå ãè òå â çà ïàä -
íóþ ÷àñ òü ëî êà öèè è ñïà ñàé òå ãî ðå-ïó òå øåñ òâåí íè êîâ.
Ïîñ ëå ýòî ãî êâåñ òà Äå ëè ñà ìîæ íî áó äåò âçÿòü â ïàð òèþ.

Îñ âî áîæ äå íèå äðèàä

Îò ïðàâ ëÿé òåñü â Windspear Hills è èäè òå â þæ íóþ ÷àñ -
òü ëî êà öèè. Ðÿ äîì ñ ïðåê ðàñ íûì îçå ðîì âû íàé äå òå
íå ìå íåå ïðåê ðàñ íóþ äðèà äó Âàå ëà ñó (Vaelasa) — ïî -
ãî âî ðè òå ñ íåé è îò äàé òå æå ëó äè. Âñå — ïîñ ëåä íèé
êâåñò ïåð âîé ãëà âû îò ïðà âèë ñÿ â ðàç äåë âû ïîë íåí -
íûõ!

Â ñå âå ðî-çà ïàä íîé ÷àñ òè êëàä áè ùà íà õî äèò ñÿ ðàç ðû -
òàÿ ìî ãè ëà. Ïî ìî ãè òå ÷å ëî âå êó âû ëåç òè îò òó äà. Tirdir
ïî âå äàåò î òîì, êàê áûë ïî õè ùåí è çà õî ðî íåí çà æè -
âî, à òàê æå äàñò âàì êó ñî ÷åê êðàñ íîé ìà òå ðèè, îòîð -
âàí íûé îò îäåæ äû îä íî ãî èç ïî õè òè òå ëåé. Ïîñ ëå ýòî -
ãî ïî ãî âî ðè òå ñ êëàä áè ùåí ñêèì ñòî ðî æåì Sethle, îá -
âè íè òå åãî â ñîó ÷àñ òèè, è îí ðàñ ñêà æåò î òîì, ÷òî âè -
äåë ÷å ëî âå êà â êðàñ íîì â ðà éî íå Bridge Districs.

×å ëî âåê â êðàñ íîì — Am Si äåé ñòâè òåëü íî íà õî äèò ñÿ
â þãî-çà ïàä íîé ÷àñ òè Bridge Districs. Ïîñ ëå ðàç ãî âî ðà
ñ âà ìè îí óáå æèò â çäà íèå è áó äåò òàì óáèò ñâîèì íà -
íè ìà òå ëåì — Camitis. Ïîä íè ìè òåñü íà âòî ðîé ýòàæ è
îñ âî áî äè òå åùå îä íó æåð òâó ïî õè ùå íèÿ — ëå äè
Elgea. Íà ýòîì êâåñò áó äåò ñ÷è òàòü ñÿ çà âåð øåí íûì. 

Äæà õåé ðà è Õàð ïåðû

Îä íàæ äû Äæà õåé ðà íå íà äîë ãî ïî êè íåò âàø îò ðÿä,
÷òî áû ðà çîá ðàòü ñÿ â òîì, ÷òî òâî ðèò ñÿ ó õàð ïå ðîâ.
Ïîñ ëå òî ãî êàê îíà âåð íåò ñÿ (íå çà áóäü òå âîñ ñòà íî -
âèòü åé ñêðèïò) îò ïðàâ ëÿé òåñü â õàð ïåð ñêóþ ðå çè äåí -
öèþ. Òàì âàñ áó äóò îæè äàòü ïÿòü àã ðåñ ñèâ íî íàñ -
òðîåí íûõ äðóè äà. Ðàç ãî âîð ñ íè ìè íåï ðå ìåí íî îêîí -
÷èò ñÿ äðà êîé. Ìî æå òå èñ ïîëü çî âàòü fake talk, íî îáÿ -

çà òåëü íî äàé òå âû ãî âî ðèòü ñÿ ãëàâ íî ìó èç íèõ ïå ðåä
ñìåð òüþ, èíà ÷å êâåñò íå çà÷ òåò ñÿ.

Óíè÷ òî æå íèå êóëüòà

Â ðà éî íå õðà ìîâ (Temple), â öåí òðàëü íîé åãî ÷àñ òè, âû

âñòðå òè òå íå êî ãî ñëå ïî ãî ïðî ðî êà, êî òî ðûé áó äåò àãè òè -
ðî âàòü ãî ðî æàí âñòó ïèòü â ðÿ äû êóëü òà Unseeing Eye, òî
áèøü — «Íå âè äÿ ùåå Îêî». Ñìûñë åãî ðå ÷åé ñâî äèò ñÿ ê
ñëå äóþ ùå ìó: âñå äðó ãèå áî ãè — íå áî ãè, ñó ùåñ òâóåò
ëèøü îäèí Íåç ðÿ ÷èé, íà øå çðå íèå — ñïëîø íîé îá ìàí,
êî òî ðûì íàñ çàñ òàâ ëÿþò âå ðèòü â òî, ÷òî óãîä íî ëæå-áî -
ãàì è ò.ä. Ïðàâ äà, ïðî ðîê ñêðîì íî óìîë ÷èò î òîì, ÷òî
ïðî öå äó ðà ëè øå íèÿ ãëàç ïðî âî äèò ñÿ âàð âàð ñêèì ñïî ñî -
áîì è â áîëü øèí ñòâå ñëó ÷àåâ îêàí ÷è âàåò ñÿ ãè áåëüþ ïî -
òåí öèàëü íî ãî ñëó æè òå ëÿ. Â ýòîì ñëó ÷àå æðå öû Íå âè äÿ -
ùå ãî Îêà áåç êîì ïëåê ñîâ ñáðà ñû âàþò òå ëà â ÿìó Íå âå -
ðóþ ùèõ (Pit of Faithless), àïåë ëè ðóÿ ê òî ìó, ÷òî õî òåë áû
ñëó æèòü — Áîã åãî áû ïî æà ëåë. Âïðî ÷åì, íå áó äåì çà áå -
ãàòü âïå ðåä — âû åùå ñòà íå òå ñâè äå òå ëåì æóò êèõ äåÿ -
íèé êóëü òà. 

Ðà çó ìååò ñÿ, òà êèå çëîñ òíûå êîí êó ðåí òû íå ìî ãóò íå
ñòàòü ïðè ÷è íîé âîë íå íèé äðó ãèõ õðà ìîâ. Ïîýòî ìó ñðà çó
ïîñ ëå çà âåð øå íèÿ ðå ÷è ïðî ðî êà ê âàì ïî äîé äåò ñëó æè -
òåëü Temple of Helm è ïîï ðî ñèò çàé òè â èõ õðàì äëÿ
ñåðüåç íî ãî ðàç ãî âî ðà. Çàã ëÿ íè òå òó äà è ïîîá ùàé òåñü ñ
âåð õîâ íûì æðå öîì Îè ñè ãîì (Oisig), êî òî ðûé ïî ðó ÷èò
âàì ðà çóç íàòü ïî áîëü øå î êóëü òå Íåç ðÿ ÷èõ ñ ïåð ñïåê òè -
âîé åãî óíè÷ òî æå íèÿ. 

Îò ïðàâ ëÿé òåñü â êà íà ëè çà öèþ (Sewers) è îòû ùè òå îêî ëî
ðó êà âà, âå äó ùå ãî íà çà ïàä, âîè íà ïî èìå íè Êåë äîðí
(Keldorn). Åñ ëè îí âàì ïðèã ëÿ íåò ñÿ, òî ìî æå òå âçÿòü åãî
ñ ñî áîé.

Íà ñëå äóþ ùåì óðîâ íå êà íà ëè çà öèè âû âñòðå òè òå âåð õîâ -
íî ãî æðå öà êóëü òà — íå êî ãî Ãàà ëà (Gaal — ñîç âó÷ íî ñ
Bhaal, íå íà õî äè òå?). Ïî ãî âî ðè òå ñ íèì, è Ãààë ïî ðó ÷èò
âàì îòûñ êàòü àð òå ôàêò — íå êèé æåçë, ñïðÿ òàí íûé â ãëó -
áè íàõ ïîä çå ìå ëèé. Îí äàñò âàì êëþ÷, êî òî ðûé îò êðîåò
äâåðü ê ýòèì ïîä çå ìåëüÿì.

Ïî ïó òè âû âñòðå òè òå ãðîá íè öó ñ î÷å ðåä íîé ÷àñ òüþ òå ëà
Êàí ãàê ñà (Kangaxx) — åñ ëè ùåë êíóòü íà íåé, òî âûñ êî ÷èò
ëè÷-çà ùèò íèê, ñ êî òî ðûì ìîæ íî áåç òðó äà ðàñ ïðà âèòü ñÿ
ñ ïî ìîùüþ Fake-Talk (îá ýòîì ñà ìîì ñòðàø íîì çàê ëè íà -
íèè â èã ðå ÷è òàé òå â ïðîø ëîì íî ìå ðå ÑÈ). À ëó÷ øå ïî -
êà íå òðî ãàé òå ñàð êî ôàã — îí îò íî ñèò ñÿ ê äðó ãî ìó êâåñ -
òó (ñì. Îæèâ ëå íèå ëè ÷à).

Ðÿ äîì ñ ñàð êî ôà ãîì áó äåò ñòîÿòü áûâ øèé æðåö êóëü òà
Íå âè äÿ ùå ãî Îêà — ñòà ðåö ïî èìå íè Ñàñ ñàð (Sassar). Îí
ñêà æåò, ÷òî æåçë, çà êî òî ðûì îò ïðà âèë âàñ Ãààë, ÿâ ëÿåò -
ñÿ ïî ëî âè íîé ìî ãó ùåñ òâåí íåé øå ãî àð òå ôàê òà, ïðÎê ëÿ -
òî ãî áî ãà ìè. Ãààë óæå ðàç äî áûë ïåð âóþ ïî ëî âè íó, è åñ -
ëè åìó ïðè íåñ òè âòî ðóþ, òî îí ñòà íåò ÷óòü ëè íè ïðà âè -
òå ëåì ìè ðà. Ïðè ìè òå ýòî íà çà ìåò êó è äâè ãàé òåñü ê ñëå -
äóþ ùåé ÷àñ òè ïîä çå ìåëüÿ. 

Óï ðÿ ìûé ñêóëü ïòîð

Â ðà éî íå õðà ìîâ (Temple) çàé äè òå â îáè òåëü Temple of
Helm. Ïî ãî âî ðè òå ñî ñòðà æåì ïî èìå íè Òåë âèí (Telwyn),
êî òî ðûé ïîï ðî ñèò âàñ ïî ãî âî ðèòü ñ èç âåñ òíûì ñêóëü ïòî -
ðîì Ñàð ëå ñîì (Sarles), íå íà äîë ãî ïðèå õàâ øèì â ãî ðîä.
Äåñ êàòü, äëÿ õðà ìà áû ëî áû âîï ðî ñîì ïðåñ òè æà çà ïî ëó -
÷èòü ïà ðó åãî ýêñêëþ çèâ íûõ ðà áîò. Ïîî áå ùàé òå ïî ìî÷ü
è îò ïðàâ ëÿé òåñü â ïðà âè òåëü ñòâåí íûé ðà éîí
(Government District), à çà òåì â äîì Jusstev Estate. Ïî ãî -
âî ðè òå ñî ñêóëü ïòî ðîì è âûñ ëó øàé òå åãî óñ ëî âèÿ. Ïðè -
âå ðå äà çàÿ âèò, ÷òî íè äå íåã, íè ñëà âû åìó íå íóæ íî —
çà òî ïî äà âàé äâå ñîò íè ôóí òîâ ðåä êî ãî ìà òå ðèà ëà — èë -
ëå òèó ìà.

Èäè òå â òîð ãî âûé ðà éîí (Wankeen’s Promenade) è îòû -
ùè òå òîð ãîâ êó ðó äîé ïî èìå íè Äæåð ëèÿ (Jerlia). Îíà
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ñêà æåò âàì, ÷òî â åå çà ïà ñàõ åñ òü ìàê ñè ìóì ïÿòü äå ñÿò
ôóí òîâ öåí íî ãî ìè íå ðà ëà, è äîñ òàòü áîëü øå â äàí íîì
ñå çî íå ïðîñ òî íå âîç ìîæ íî. Îä íà êî ïðî äîë æàé òå íàñ -
òàè âàòü è çà 500 (èëè 1000) çî ëî òûõ âû âå äàé òå èìÿ
ïîñ òàâ ùè êà èë ëå òèó ìà. Èì îêà æåò ñÿ ãíîì Àí ãåð Õèë -
äàðê (Unger Hilldark — îöå íè òå èã ðó ñëîâ), êî òî ðûé òó -
ñóåò ñÿ â «Ìåä íîé Êî ðî íå» (Copper Coronet). Ñêî ðåå
íàé äè òå êîí òðà áàí äèñ òà è ïî äå ëè òåñü ñâîè ìè ïðîá ëå -
ìà ìè. Ãíîì ñêà æåò, ÷òî åãî òî âàð óê ðàë äðó ãîé êî ðî -
òûø êà — Íåá (Neb — åùå îäèí ïåð ñî íàæ èç ïåð âîé
÷àñ òè èã ðû), è åñ ëè âû ñó ìåå òå ðà çîá ðàòü ñÿ ñ íèì, òî
ìî æå òå çà áè ðàòü òðî ôåè. Õèë äàðê ïðå òåí çèé èìåòü íå
áó äåò, òàê êàê âñå ðàâ íî óæå ðàñ ïðî ùàë ñÿ ñ òî âà ðîì.

Íåá íà õî äèò ñÿ â çàá ðî øåí íîì äî ìå (Derelict House), ÷òî
ðàñ ïî ëî æåí â ðà éî íå ìîñ òà (Bridge District). Ðàç äå ëàé -
òåñü ñ îò âðà òè òåëü íûì ñîç äà íèåì (ìåæ äó ïðî ÷èì, çà íèì
÷èñ ëèò ñÿ äå òîó áèé ñòâî!) è åãî ñâè òîé — áóäü òå ãî òî âû ê
òî ìó, ÷òî ãíîì ïå ðèî äè ÷åñ êè ñòà íåò óïîò ðåá ëÿòü ñíà -
äîáüå äëÿ íå âè äè ìîñ òè. Ýòî ëåã êî ëå ÷èò ñÿ çàê ëè íà íèåì
Purge Invisibility èëè ïî äîá íûì.

Îò íå ñè òå ãî ëî âó ãíî ìà â ïðà âè òåëü ñòâåí íûé ðà éîí
(Government District) ê èí ñïåê òî ðó — ýòî îáî ãà òèò
âà øó êî ïèë êó îïû òà. Êñòà òè, îá ðà òè òå âíè ìà íèå íà
ñà ìó ãî ëî âóø êó: îíà ìà ëî ïî õî æà íà áðåí íûé êî òå -
ëîê ãíî ìà, à âîò íà ãî ëî âó îä íî ãî èç ðàç ðà áîò ÷è êîâ
èã ðû — çàï ðîñ òî. 

Îæèâ ëå íèå ëè÷à

Â äî êàõ (Docks) â öåí òðàëü íîé ÷àñ òè ëî êà öèè åñ òü
äâåðü ñ ëî âóø êîé. Çàé äè òå â ïî ìå ùå íèå, ðàç äå ëàé -
òåñü ñ íåñ êîëü êè ìè ìè íî òàâ ðà ìè è ïîä íè ìè òåñü íà
âòî ðîé ýòàæ. Â ãðîá íè öå áó äåò ëå æàòü (ìà ìà, íå ãî -
ðþé!) äå ìè ëè÷ ïî èìå íè Êàí ãàêñ. Îä íà êî ïî êà îí ñî -
âåð øåí íî áå çî ïà ñåí, íî êàê òîëü êî âû ïðè íå ñå òå
åìó äâå ÷àñ òè òå ëà — òîðñ (torso) è êî íå÷ íîñ òè
(arms and legs), òî îí îæè âåò è îò áëà ãî äà ðèò âàñ...
àòà êîé. Ïðè ÷åì, ïîñ ëå òî ãî êàê âû óíè÷ òî æè òå åãî â
ôîð ìå îáû÷ íî ãî ëè ÷à Êàí ãàêñ ïðè ìåò ñâîè èñ òèí íîå
îá ëè ÷èå — äå ìè ëè ÷à.

Òîðñ íà õî äèò ñÿ â ñàð êî ôà ãå, ðàñ ïî ëî æåí íîì â äî ìå â
þãî-çà ïàä íîé ÷àñ òè ìîñ òà (Bridge District). Ýòîò äîì —
êî ïèÿ çäà íèÿ â äî êàõ, ãäå ëå æèò ñàì Êàí ãàêñ, âïëîòü äî
ëî âóø êè íà äâå ðè. Êî íå÷ íîñ òè ìîæ íî íàé òè â êà íà ëè çà -
öèè (Sewers), íà âòî ðîì óðîâ íå. 

Îáà ëè ÷à (Elemental Lich è Shade Lich), îõ ðà íÿþ ùèõ ÷àñ -
òè òå ëà ñâîå ãî ãîñ ïî äè íà, ýëå ìåí òàð íî óíè÷ òî æàþò ñÿ ñ
ïî ìîùüþ Fake-Talk, îä íà êî ïðî òèâ ñà ìî ãî Êàí ãàê ñà
ýòîò ôî êóñ íå ñðà áî òàåò. Òî÷ íåå, ñðà áî òàåò, íî ëèøü â
îã ðà íè ÷åí íîé ñòå ïå íè — çà áåé òå ëè ÷à äî ïî ëóñ ìåð òè,
ïðè ìå íÿÿ Fake-Talk, à ïî òîì *îáÿ çà òåëü íî* ïî ãî âî ðè òå
ñ íèì, ïî êó äà æèâ åùå. Ïîñ ëå ýòî ãî äî áè âàé òå òâàðü —
ïå ðåä ñìåð òüþ îí îáÿ çà òåëü íî êè íåò ïà ðó ñëîâ, à çàîä -

íî è îò ëè÷ íîå êî ëå÷ êî — Ring of Gaxx, êî òî ðîå îá ëà -
äàåò ñïî ñîá íîñ òüþ ðå ãå íå ðà öèè, çà ùè òîé îò îò ðàâ ëå -
íèÿ è áî íó ñîì +2 ê AC. Ïëþñ ê ýòî ìó — 55.000 î÷ êîâ
îïû òà, ÷òî, ðà çó ìååò ñÿ, òî æå î÷åíü è î÷åíü íåï ëî õî.

Íåñ êîëü êî ñëîâ î òîì, êàê çà âà ëèòü âðà æè íó. Ëè ÷è —
ýòî íå òà êàÿ óæ áîëü øàÿ ïðîá ëå ìà äëÿ îò ðÿ äà óðîâ -
íÿ 12+, à âîò äå ìè ëè÷ áó äåò òâåð äûì îðåø êîì äà æå
äëÿ ïàð òèè 14+. Êðî ìå òî ãî, ñ îðó æèåì ìå íåå ÷åì
+4 íà íå ãî ëó÷ øå íå âû õî äèòü. Ïîýòî ìó íàø ñî âåò —
íå òî ðî ïè òåñü ñ âû ïîë íå íèåì ýòî ãî êâåñ òà!

Åùå îä íî âàæ íîå ïðè ìå ÷à íèå — äå ìè ëè÷ àê òèâ íî ïðè ìå -
íÿåò ìà ãèþ, íî ñî âåð øåí íî íå àòà êóåò â ðó êî ïàø íîé. Äëÿ
îï òè ìàëü íîé çà ùè òû êó ïè òå ñâèò êè Protection from Magic
(åñ ëè íå èç ìå íÿåò ïà ìÿòü, îíè äàþò 75% çà ùè òó îò ëþ áûõ
ìà ãè ÷åñ êèõ àòàê è äîñ òà òî÷ íî äîë ãî äåé ñòâóþò), èñ ïîëü -
çóé òå âñå çà ùèò íûå è óñè ëè âàþ ùèå çàê ëè íà íèÿ, ñêðåñ òè òå
ïàëü öû — è â áîé. Êñòà òè, ýòà òàê òè êà îò ëè÷ íî ðà áî òàåò
ïðî òèâ ëþ áûõ ñó ùåñ òâ, àê òèâ íî èñ ïîëü çóþ ùèõ êðó òóþ ìà -
ãèþ.

Çà äà íèÿ îò ãèëü äèè âî ðîâ — èí ñïåê öèÿ â äî êàõ

×òî áû äîá ðàòü ñÿ äî Àðà íà Ëèí âåé ëà (Aran Linvail),
ñíà ÷à ëà íåîá õî äè ìî çàê ëþ ÷èòü ñäåë êó ñ Áàé ëè —
òåì ñà ìûì, êî òî ðûé ïðåä ëà ãàë ñâîè óñ ëó ãè ïî îòûñ -
êà íèþ Èìîåí ñíà ÷à ëà çà 20.000, à ïî òîì è çà 15.000
çî ëî òûõ. Â ýòîì ñëó ÷àå â âà øåì êàð ìà íå áó äåò êëþ÷
îò ñåê ðåò íîé äâå ðè â ëî ãî âå âî ðîâ, ðàñ ïî ëî æåí íîì
â äî êàõ (Docks).

Âíè ìà òåëü íî èñ ñëå äóé òå âñå ïî ìå ùå íèÿ è íàé äè òå â ñå -
âå ðî-âîñ òî÷ íîì óã ëó ëî êà öèè êîì íà òó Àðà íà. Ïî ãî âî ðè -

òå ñ íèì è ñîã ëà ñè òåñü âû ïîë íèòü íåñ êîëü êî ïî ðó ÷å íèé
ãèëü äèè âî ðîâ. 

Ïåð âîå çà äà íèå áó äåò ñîâ ñåì ïðîñ òûì — íåîá õî äè ìî
ïðîñ ëå äèòü çà ñòðàí íîé ëè÷ íîñ òüþ, ÷òî ðàñ õà æè âàåò â
þæ íîé ÷àñ òè äî êîâ. Äîæ äè òåñü íî ÷è (îáÿ çà òåëü íîå óñ -
ëî âèå!) è îò ïðàâ ëÿé òåñü ê óêà çàí íî ìó ìåñ òó. Ïîñ ëå ãè áå -
ëè äå âóø êè èç ãèëü äèè âî ðîâ è êî ðîò êîé ðàç áîð êè âîç -
âðà ùàé òåñü ñ äîê ëà äîì ê Àðà íó. Îí âíåì ëåò íî âîé èí -
ôîð ìà öèè è äàñò âòî ðîå çà äà íèå, ÷óòü áî ëåå ñëîæ íîå.

Çà äà íèÿ îò ãèëü äèè âî ðîâ — íå âåð íûå

Âòî ðîé êâåñò îò Àðà íà áó äåò ñëå äóþ ùèì — íåîá õî äè ìî
íàé òè äâóõ ïî òåí öèàëü íî îïàñ íûõ âî ðîâ è, åñ ëè ïî íà äî -
áèò ñÿ, íà êà çàòü èõ. Îáà íà õî äÿò ñÿ íà âòî ðîì ýòà æå ïîñ -
òîÿ ëî ãî äâî ðà Five Flagons, ÷òî ðàñ ïî ëî æåí â ðà éî íå
ìîñ òà (Bridge District). Çàé äè òå òó äà è ïîï ðî áóé òå çà ãî âî -
ðèòü çó áû ïðå äà òå ëÿì. Â êîí öå êîí öîâ, âñå çà êîí ÷èò ñÿ
õî ðî øåé äðà êîé (âïðî ÷åì, ïå ðåä ýòèì ìîæ íî âûÿñ íèòü
èìÿ êîí òàê òíî ãî ëè öà — Gracen, äëÿ ýòî ãî âå äè òå ðàç ãî -
âîð ïî ñõå ìå 3-3-1). Ðàç äå ëàå òåñü ñî ñëàä êîé ïà ðî÷ êîé,
è ê âàì ïî æà ëóåò íî âûé ïðî òèâ íèê — êîí òàê òíîå ëè öî
êîí êó ðåí òîâ. Óáåé òå åãî è âîç âðà ùàé òåñü ê Àðà íó ñ äîê -
ëà äîì.

Äî êà çà òåëü ñòâà

Íà âòî ðîì ýòà æå âî ðîâ ñêîé ãèëü äèè íà õî äèò ñÿ Ðå íàë
Êðî âà âûé Ñêàëü ï (Renal Bloodscalp), êî òî ðûé ïî ðó ÷èò
âàì íàé òè êîì ïðî ìàò íà íå êî ãî Ìàå âà ðà (Mae’Var), êî òî -
ðûé, ïî õî æå, ñî áè ðàåò ñÿ óñ òðîèòü íå áîëü øóþ ðå âî ëþ -
öèþ. Äëÿ ýòî ãî íåîá õî äè ìî âòå ñàòü ñÿ â äî âå ðèå ê ïî òåí -
öèàëü íî ìó «íåñ òà áèëü íî ìó ýëå ìåí òó» è äîñ òàòü äî êà çà -
òåëü ñòâà åãî îïàñ íûõ ïëà íîâ. Êàê ýòî ñäå ëàòü — ÷è òàé -
òå íè æå (Çà äà íèÿ îò Ìàå âà ðà).

Ïîñ ëå ðà äóø íî ãî ïðè íÿ òèÿ â ãèëü äèþ îò ïðàâ ëÿé òåñü ê
Ýä âè íó. Ïðî íû ðà-âîë øåá íèê ñ ïîò ðî õà ìè çà ëî æèò ñâîå -
ãî áûâ øå ãî êîì ïàíüî íà è äà æå îò äàñò âàì êëþ ÷è îò
ÿùè êà, ãäå õðà íÿò ñÿ ñåê ðåò íûå äî êó ìåí òû ãèëü äèè (÷è -
òàé — íóæ íûå íàì äî êà çà òåëü ñòâà). Ïå ðåä èñ ÷åç íî âå -
íèåì îí áðî ñèò, ÷òî îí ãî òîâ ïðè ñîå äè íèòü ñÿ ê îò ðÿ äó —
åñ ëè âîç íèê íåò æå ëà íèå ïå ðå òå ðåòü ýòîò âîï ðîñ, òî äîá -
ðî ïî æà ëî âàòü â «Ìåä íóþ Êî ðî íó» (Copper Coronet).

Âîç âðà ùàé òåñü ê Ðå íà ëó è ðà ïîð òóé òå î âû ïîë íåí íîì
çà äà íèè. Ðå íàë ïî ðó ÷èò âàì óíè÷ òî æèòü ãà äþø íèê,
âêëþ ÷àÿ Ìàå âà ðà è åãî ëþ äåé — âîò è íàñ òà ëî âðå ìÿ
ðàç ìèí êè ïå ðåä ïî õî äîì íà êëàä áè ùå... 

Çà äà íèÿ îò Ìàå âà ðà — îæå ðåëüå

Ìàå âàð íà õî äèò ñÿ (êàê íè ñòðàí íî) â Mae’Var’s Guildhall,
÷òî ðàñ ïî ëî æåí â äî êàõ (Docks). Ïðåæ äå ÷åì äî áèòü ñÿ
åãî àó äèåí öèè, ïî ãî âî ðè òå ñ õî çÿè íîì òà âåð íû è ñêà æè -
òå, ÷òî âû ïðèø ëè ïî ïî ðó ÷å íèþ Ðå íà ëà. Ëî ãî âî Ìàå âà -
ðà íà õî äèò ñÿ â ïîä âà ëå, íà ëå âî îò ñåê ðåò íîé äâå ðè. Îä -
íà êî ïðåæ äå ÷åì èä òè ê íå ìó, ïîä íè ìè òåñü íà âåðõ è
ïîï ðàê òè êóé òåñü íà âî ðîâ ñêîì ïî ëè ãî íå — ýòî íå òîëü -
êî ïðè íå ñåò íå êî òî ðîå êî ëè ÷åñ òâî îïû òà, íî è äî áà âèò
íå ìà ëî öåí íûõ ïðåä ìå òîâ â âàø èí âåí òàðü. Ðàç âëå êàé -
òåñü!

Çà êîí ÷èâ èñ ñëå äî âà íèå ýòî ãî ìåñ òà, èäè òå ê Ìàå âà ðó.
Ïî ãî âî ðè òå ñ íèì è óáå äè òå, ÷òî æå ëàå òå ñëó æèòü åìó
âå ðîé è ïðàâ äîé. Îñ òî ðîæ íûé âîð ïî ðó ÷èò âàì ïðîñ òåé -
øåå çà äà íèå — èñ ïû òà íèå íà ïðîô ïðè ãîä íîñ òü — óê ðàñ -
òü îæå ðåëüå ó îä íîé èç ñëó æè òåëü íèö êóëü òà Talos.

Èäè òå â ðà éîí õðà ìîâ (Temple) è îòû ùè òå ïî êàð òå õðàì

Temple of Talos. Â þãî-çà ïàä íîì ïî ìå ùå íèè âû íàé äå òå
ñïÿ ùóþ äå âóø êó, à ðÿ äîì — íóæ íîå îæå ðåëüå. Âóà ëÿ —
ïåð âîå çà äà íèå âû ïîë íå íî. 

Çà äà íèÿ îò Ìàå âà ðà — ïðî âåð êà îò Ýä âèíà

Ïîñ ëå òî ãî êàê âû ïðè íå ñå òå îæå ðåëüå Ìàå âà íó, îí îò -
ïðà âèò âàñ ê Ýä âè íó (îïñ, åùå îä íî çíà êî ìîå ëè öî!) —
çëî ìó âîë øåá íè êó, ðà áî òàþ ùå ìó â ñâÿç êå ñ âî ðà ìè. Ýä -
âèí æäåò âàñ íà òðåòüåì ýòà æå è áåç ëèø íèõ ïðå äèñ ëî -
âèé ïî ðó ÷èò óáèòü îä íî ãî èç âîë øåá íè êîâ ñåê òû Cowled
Wizards (åãî äîì íà õî äèò ñÿ íà ñå âå ðî-çà ïà äå, à ñàì âîë -
øåá íèê ñêðû âàåò ñÿ íà òðåòüåì ýòà æå). 

Âòî ðîå çà äà íèå Ýä âè íà — ïî õè òèòü öåí íûå äî êó ìåí òû ó
Ìàð êó ñà (Marcus), êî òî ðûé ðàç âëå êàåò ñÿ â ïîä âà ëå òà -
âåð íû Sea’s Bounty â öåí òðàëü íîé ÷àñ òè äî êîâ (òàì æå,
ãäå ïðîê ëÿ ëè Äæà õåé ðó). Íè óã ðî çû, íè ïðåä ëî æå íèÿ
âû êó ïèòü äî êó ìåí òû íå ïðåëü ñòÿò Ìàð êó ñà, ïîýòî ìó îñ -
òàåò ñÿ åäèí ñòâåí íîå ïðî âå ðåí íîå ñðåä ñòâî — âûê ðàñ òü.
Ñäå ëàòü ýòî áó äåò ïðîñ òî (îä íà êî íà âñÿ êèé ñëó ÷àé ëó÷ -
øå ïðåä âà ðè òåëü íî ñîõ ðà íèòü èã ðó) — îä íî ëîâ êîå äâè -
æå íèå, è äî êó ìåí òû îêà æóò ñÿ ó âàñ.

Ïîñ ëå ðà ïîð òà î âòî ðîì óñ ïåø íîì çà äà íèè Ýä âèí ñêà -
æåò, ÷òî äî âî ëåí âà øåé ðà áî òîé è äàñò ñà ìûå ëó÷ øèå
ðå êî ìåí äà öèè Ìàå âà ðó.

Çà äà íèÿ îò Ìàå âà ðà — êèí æàë æèçíè

Èòàê, îñ òà ëîñü ïîñ ëåä íåå, ñà ìîå âàæ íîå çà äà íèå, ïîñ ëå
êî òî ðî ãî âàø îò ðÿä ñòà íåò «ñâîèì» â ðÿ äàõ ãèëü äèè
Ìàå âà ðà. Íåîá õî äè ìî íàé òè Ýì áàð ëà (Embarl) — âî ðà,
êî òî ðûé, ïî ñëî âàì Ìàå âà ðà, «íå î÷åíü áëà ãî íà äå æåí»,
è ïðè íåñ òè â êà ÷åñ òâå äî êà çà òåëü ñòâà çà êîí ÷åí íîé ãðÿç -
íîé ðà áî òåí êè åãî êëè íîê. 



Äå ëî âà øå, íî ìû íå ñòà ëè óáè âàòü íåñ ÷àñ òíî ãî (òåì áî -
ëåå, ÷òî çà íèì áîëü øîé âè íû íå ÷èñ ëèò ñÿ), à ïðîñ òî ïî -
ãî âî ðè ëè ïî äó øàì, âçÿ ëè êèí æàë è îò íåñ ëè åãî Ìàå âà ðó.

Çà äà íèÿ îò ãèëü äèè âî ðîâ — âñå ñëå äû âå äóò íà êëàä -
áèùå

Ïîñ ëåä íèé êâåñò îò ãëà âû ãèëü äèè âî ðîâ áó äåò ñâÿ çàí ñ
èñ ñëå äî âà íèåì ãî ðîä ñêî ãî ïî ãîñ òà (Graveyard District).
Âû áî ðà íåò, ïîýòî ìó îò ïðàâ ëÿé òåñü ïðÿ ìè êîì â ëî ãî âî
ïî êîé íè êîâ, íî ïðåæ äå çà ïà ñè òåñü Restoration Scrolls. Íà
êëàä áè ùå ñïóñ êàé òåñü â ãðîá íè öó (îäèí èç åå âõî äîâ ðàñ -
ïî ëî æåí â ñå âåð íîé ÷àñ òè).

Â ãðîá íè öå, ïðåæ äå ÷åì èä òè â ñå âåð íóþ ÷àñ òü, èñ ñëå äóé -
òå îñ òàëü íóþ òåð ðè òî ðèþ. Äâåðü íà þãå âå äåò ê ëî ãî âó
âàì ïè ðîâ, ìó ìèé è ïðî ÷åé íå æè òè — òàì ìîæ íî íàé òè
íåñ êîëü êî èí òå ðåñ íûõ âå ùèö. Êî êîîá ðàç íàÿ øòó êî âè íà,
÷òî ðàñ ïî ëî æå íà â öåí òðå, íà ïè÷ êà íà ïàó êà ìè, òàê ÷òî
çà ïà ñè òåñü ïðî òè âîÿ äèÿ ìè. 

Ïîñ ëå òî ãî êàê ïðè ëå æà ùèå òåð ðè òî ðèè áó äóò çà ÷è ùå -
íû îò ïðàâ ëÿé òåñü â ñå âåð íóþ äâåðü. Òàì âû âñòðå òè òå
Õà çà (Haz) è åãî ãî ëå ìà. Çà õî äè òå âíóò ðü è áå ãè òå ñðà -
çó â ñå âå ðî-çà ïàä íóþ äâåðü. Ðàç áå ðè òåñü ñ íå æèòüþ è
îáû ùè òå êðî âà âîå îçå ðî. Íåì íî ãî íè æå ïðè äåò ñÿ ðàñ -
ïðà âèòü ñÿ ñ ãëè íÿ íûì ãî ëå ìîì. Òàì æå âû íàé äå òå òðè
ãðî áà. Ñìå ëî ùåë êàé òå íà îä íîì èç ãðî áîâ (äðó ãèå ïî -
êà ïóñ òû). Çà òåì èäè òå â þãî-çà ïàä íóþ äâåðü — òàì
îáè òàåò äî âîëü íî íåï ðèÿò íàÿ âàì ïèð øà — Òà íî âà
(Tanova). Íàì óäà ëîñü åå çà âà ëèòü ïðè ïî ìî ùè âû çû -
âàþ ùèõ è çà ùèò íûõ çàê ëè íà íèé (àòà êóþ ùèå íà íåå
ïðàê òè ÷åñ êè íå äåé ñòâóþò). Ïîñ ëå òî ãî êàê îíà áó äåò
ïî âåð æå íà íå õî äè òå ïî êà â ñëå äóþ ùóþ êîì íà òó. Ðàç -

áå ðè òåñü åùå ñ îä íèì ãðî áîì è ñïóñ êàé òåñü âíèç ïî
ñå âå ðî-âîñ òî÷ íîé ëåñ òíè öå â ëî ãî âî Ëàñ ñà ëà (Lassal).
Ðà çîá ðàâ øèñü ñ âàì ïè ðà ìè è grimwarders, îáû ùè òå ñå -
âå ðî-âîñ òî÷ íóþ è ñå âå ðî-çà ïàä íóþ êîì íà òû. Â îä íîé
èç íèõ ïîÿ âèò ñÿ Ëàñ ñàë è íàç íà ÷èò âàì âñòðå ÷ó íà âåð -
õó. ×òî æ, íà âåð õó òàê íà âåð õó. Ïîä íè ìàé òåñü è èäè òå
â êîì íà òó, ðàñ ïî ëî æåí íóþ ïðà âåå îò òî ãî ìåñ òà, ãäå
âû çà áè ëè Òà íî âó. Èäè òå îñ òî ðîæ íî, òàê êàê âñÿ êîì -
íà òà íà ïè÷ êà íà íåîï ðå äå ëÿå ìû ìè ëî âóø êà ìè. Óáåé òå
Ëàñ ñà ëà è áå ãè òå ê ïîñ ëåä íå ìó òðåòüå ìó ãðî áó. Ïîñ ëå
òî ãî êàê âû ùåë êíè òå íà íåì âà øå ìó âçî ðó ïðåä ñòà íåò
Áîä õè (Bodhi). Îíà íå îñî áî îïàñ íûé ïðî òèâ íèê, íî
êîã äà âà øà ïàð òèÿ íà íå ñåò åé îï ðå äå ëåí íîå êî ëè ÷åñ -
òâî ðà íå íèé — óáå æèò, ïîä æàâ õâîñò. Íî ìû ñ íåé åùå
îáÿ çà òåëü íî âñòðå òèì ñÿ, ïðàâ äà, ýòî áó äåò íå ñêî ðî, è
îíà ñòà íåò ãî ðàç äî îïàñ íåå.

Îò ÷è òàé òåñü çà ïðî äå ëàí íóþ ðà áî òó ïå ðåä Àðà íîì, è
äîá ðî ïî æà ëî âàòü â ñëå äóþ ùóþ ãëà âó.

Ê ñî æà ëå íèþ, ìû íå ìî æåì îïóá ëè êî âàòü ïîä ðîá íîå
îêîí ÷à íèå ïðî õîæ äå íèÿ Baldur’s Gate 2 — ïî ëî ñû æóð íà -
ëà, óâû, îã ðà íè ÷å íû. Îä íà êî áðî ñàòü âàñ íà ïîë ïó òè ìû
òî æå íå ïîç âî ëèì, è ïîýòî ìó ïîä ãî òî âè ëè êðàò êèé ïó òå -
âî äè òåëü ïî ÷åò âåð òîé, ïÿ òîé è çàê ëþ ÷è òåëü íîé øåñ òîé
ãëà âàì èã ðû. Ïó òå âî äè òåëü ñîñ òàâ ëåí èç íåñ êîëü êèõ èñ -
òî÷ íè êîâ ïëþñ ñäîá ðåí è ñîá ñòâåí íûì îïû òîì. Ïîÿ âÿò ñÿ
âîï ðî ñû — ïè øè òå èëè çàã ëÿ íè òå íà ðóñ ñêîÿ çû÷ íûé ôî -
ðóì ïî àä ðå ñó http://www.travel.ag.ru/cgi-bin/forum/. Òàì
âû íà âåð íÿ êà íàé äå òå òî÷ íûå îò âå òû íà ñà ìûå æè âîò ðå -
ïå ùó ùèå âîï ðî ñû. 

ÃËÀ­ÂÀ 4

×åò âåð òàÿ ãëà âà ïðèê ëþ ÷å íèé ïîñ âÿ ùå íà ïî õîæ äå íèÿì â
íî âîì ìåñ òå÷ êå — ãî ðî äå Áðèí íëîó (Brynnlaw), êî òî ðûé

âû âå äåò âàñ ê Ìà ãè ÷åñ êîé Òåì íè öå (Spellhold — ïå ðå âîä
âîëü íûé), ãäå è çà òî ÷å íà ñèì ïà òÿ ãà Èìîåí.

Ïî ïàñ òü â Òåì íè öó ìîæ íî äâó ìÿ ñïî ñî áà ìè. Ïåð âûé —
ñòàòü çàê ëþ ÷åí íûì ñå ãî çëà÷ íî ãî ìåñ òà. Âòî ðîé, ÷óòü áî -
ëåå èçÿù íûé, — ïîï ðî ñèòü óñ òðîèòü âàì íå áîëü øóþ
ýêñêóð ñèþ. 

Äëÿ äîá ðî âîëü íî ãî çàê ëþ ÷å íèÿ íåîá õî äè ìî âñòðå òèòü ñÿ
ñ ïè ðàò ñêèì ëîð äîì Äå øà ðè êîì (Pirate Lord Desharik). Ñà -
ìûé ïðîñ òîé (íî íå åäèí ñòâåí íûé è íå ñà ìûé ïðè áûëü -
íûé â ñìûñ ëå î÷ êîâ îïû òà) ïóòü ïî ëó ÷å íèÿ àó äèåí öèè —
çàï ëà òèòü 300 çî ëî òûõ îõ ðàí íè êó 5. Âî âðå ìÿ âñòðå ÷è ñ
ïè ðà òîì ïðè êèíü òåñü óìà ëè øåí íûì èëè äàé òå âû ãî âî -
ðèòü ñÿ ßøè ìî — ýôôåêò áó äåò ïðè ìåð íî îäè íà êîâ. 

×òî áû íàñ ëà äèòü ñÿ ýêñêóð ñèåé ïî ëà áè ðèí òó òþðü ìû,
íåîá õî äè ìî îòûñ êàòü õè æè íó îä íî ãî èç ñëó æè òå ëåé îá -
ùåñ òâà Cowled Wizard 6. Ðàç äå ëàâ øèñü ñ íèì, çà áå ðè òå

èç ñòî ëà Wardstone — ñ ïî ìîùüþ ýòîé âå ùè öû ìîæ íî îñ -
âî áî äèòü ïðî õîä íà ñå âå ðå 7, êî òî ðûé è âå äåò ê ìà ãè ÷åñ -
êî ìó îñ òðî ãó. Ïîñ ëå ýòî ãî îñ òà ëîñü ëèøü ïå ðåá ðî ñèòü ñÿ
ïà ðîé ñëîâ ñ òþ ðåì íûì àä ìè íèñ òðà òî ðîì — è âïå ðåä, â
íåæ íûå îáúÿ òèÿ Èðå íè êó ñà.

Íà ìîñ òó 2 âàñ âñòðå òèò äå ìîí — ÷òî áû ðà çîá ðàòü ñÿ ñ
íèì, ïðè äåò ñÿ ðàñ ïðî ùàòü ñÿ ñ åäè íè÷ êîé îò êà êî ãî-ëè áî
ñâîå ãî áà çî âî ãî àò ðè áó òà. Èìîåí 3 ïîï ðî ñèò âàñ óíè÷ òî -
æèòü Áàà ëà 4 è ñêà æåò, ÷òî åé èç âåñ òíî, êàê íàâ ñåã äà
ðàñ ïðà âèòü ñÿ ñ ýòèì ÷ó äè ùåì. Âî âðå ìÿ ñðà æå íèÿ Áààë
áó äåò ïîñ òîÿí íî îñ òà âàòü ñÿ â ïðåä ñìåð òíîì ñîñ òîÿ íèè
(near death) è ïå ðèî äè ÷åñ êè ïîâ òî ðÿòü, ÷òî îí, äåñ êàòü,
âû ðà ùåí íà áî ëè è ñòðà äà íèÿõ, è ýòèì åãî íå óáèòü. ×òî
æå, ïðè âå äè òå åãî ê Èìîåí, è îíà ïî ìî æåò ðàñ ïðà âèòü ñÿ
ñ òåì íûì áî ãîì. 

Äàëü íåé øèå ïî õîæ äå íèÿ ïî íèæ íèì óðîâ íÿì Òåì íè öû
áó äóò âåñü ìà äè íà ìè÷ íû ìè è íà ñû ùåí íû ìè ñõâàò êà ìè äà
ëî âóø êà ìè. Â öå ëîì âñå îò íî ñè òåëü íî íåñ ëîæ íî, îä íà êî
ïà ðà ìåñò ìî æåò âûç âàòü çàò ðóä íå íèÿ, íàï ðè ìåð, äâå
êîì íà òû ñ ãî ëî âî ëîì êà ìè. Ïåð âàÿ — ñ îäèí íàä öàòüþ êî -
ëîí íà ìè è îäèí íàä öàòüþ ñóí äó êà ìè, ãäå íåîá õî äè ìî â
ïðà âèëü íîì ïî ðÿä êå ïî ìåñ òèòü ïðåä ìå òû èç ñóí äó êîâ â
êî ëîí íû. Î÷å ðåä íîñ òü ñëå äóþ ùàÿ (íà ÷è íàÿ îò êî ëîí íû,
êî òî ðàÿ íà õî äèò ñÿ ñïðà âà îò äâå ðè): 

1. Grinning skull
2. Hourglass
3. Mirror

4. Gagged man
5. Sword Medallion
6. Sun Medallion

7. Sundial
8. Flask of water
9. Worn out boots

BALDUR’SGATE II
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10. Golden Circlet
11. Star Medallion

Âòî ðàÿ ãî ëî âî ëîì êà îæè äàåò âàñ â êîì íà òå ñ äþ æè íîé
ëèö. Îíè áó äóò çà äà âàòü âîï ðî ñû, è åñ ëè âû ïðà âèëü íî
îò âå òè òå íà êàæ äûé èç íèõ, òî ñòà íå òå îá ëà äà òå ëåì
î÷åíü íåï ëî õî ãî êî ëå÷ êà — Ring of Regeneration. Íà ÷è -
íàåì ñ âíåø íåé ñòå íû, çà òåì ïå ðå õî äèì ê âíóò ðåí íåé è
äà ëåå äâè ãàåì ñÿ ê äâå ðè:

1. Ice
2. Fire

3. A coffin
4. A Candle
5. Darkness

6. Stars
7. A Hole
8. A Secret
9. Fish

10. Breath
11. A Sponge
12. Shadows

Ñà ìàÿ íèæ íÿÿ ÷àñ òü Òåì íè öû áó äåò îò íî ñè òåëü íî íå -
áîëü øîé, îä íà êî äîñ òà òî÷ íî ñëîæ íîé ïî ÷àñ òè ñðà æå -
íèé. Íå ïðî ïóñ òè òå äâà âàæ íûõ ïðåä ìå òà — êðèñ òàëë 2
è ðó êó Ñîí òà íà 6. Ýòè ïðåä ìå òû íåîá õî äè ìû äëÿ òî ãî,
÷òî áû ïî ïàñ òü íà âåð õíèé óðî âåíü Òåì íè öû.

Íà âåð õíåì óðîâ íå ãëàâ íûé ïåð ñî íàæ áó äåò... ììì... â
îá ùåì, ïîä äà âàòü ñÿ çî âó êðî âè. Íå çà áû ëè, ÷üèì îò -
ïðûñ êîì îí ÿâ ëÿåò ñÿ? Âîò òî-òî è îíî. Ïðîè çîé äåò ñèå
çíà ìå íà òåëü íîå ñî áû òèå îêî ëî ìåñ òà 6 — ñî âå òóåì óá -
ðàòü ó÷àñ òíè êîâ ïàð òèè îò ãëàâ íî ãî ïåð ñî íà æà (íàï ðè -
ìåð, â óáå æè ùå 4), èíà ÷å îí èõ ïðîñ òî ïîð âåò àêè Áî -
áèê òðÿï êó. ×òî áû îò äîõ íóòü â òà êîì ñîñ òîÿ íèè — ñäå -
ëàé òå òàê, ÷òî áû ïðî òà ãî íèñò è åãî êîì ïàíüî íû ñòîÿ ëè
ðÿ äîì, ÍÎ áû ëè ðàç äå ëå íû çà ïåð òîé äâåðüþ. Ïî ïó òè
îáÿ çà òåëü íî ñî áè ðàé òå æå òî íû (tokens) — îíè íà õî äÿò -
ñÿ â ìåñ òàõ, îáîç íà ÷åí íûõ 3, 4, 5, 9, -, #, $; âñå ãî
æå èõ ðîâ íî äâà äå ñÿò êà. Â ñïå öèàëü íîé ìà øè íå % ýòè
æå òî íû ìîæ íî îá ìå íÿòü íà ñëå äóþ ùèå ïðåä ìå òû:

Boots of Grounding — 5 æå òî íîâ (ìè ìî)
Boots of the North — 10 æå òî íîâ (ñíî âà ìè ìî)
Boots of Speed — 15 æå òî íîâ (íàø âû áîð; æàë êî, ÷òî
ìîæ íî ïî ëó ÷èòü ëèøü îä íó ïà ðó — ýõ, åùå áû äå ñÿ òîê
æå òî íîâ!..)
Jester’s Chain +4 (AC 0) — 20 æå òî íîâ (îò ëè÷ íàÿ áðî íÿ,
îä íà êî õî ðî øà òîëü êî äëÿ áàð äà).

Íó à ïîñ ëå ýòî ãî íà÷ íåò ñÿ íàñ òîÿ ùåå âå ñåëüå — ïî õîæ -
äå íèÿ ïî ìíî æåñ òâó ìà ëåíü êèõ ëî êà öèé, íà êî òî ðûõ áó -
äåò îï ðå äå ëÿòü ñÿ äàëü íåé øèé ïóòü ãëàâ íî ãî ãå ðîÿ è åãî
ñïóò íè êîâ. Òóò ïðè äåò ñÿ äàòü îä íîç íà÷ íûé îò âåò —

«äîá ðî» èëè «çëî». Åñ ëè ðàíü øå âû ìîã ëè äåé ñòâî âàòü,
êàê çàá ëà ãî ðàñ ñó äèò ñÿ, òî òå ïåðü âñå — ôè íè òà ëÿ êî ìå -
äèÿ. Èòàê, âåð íûå îò âå òû, åñ ëè âû èç áðà ëè ïóòü äîá ðà:

* «Ãðèá íàÿ» êîì íà òà — Splinter
* Çàë ñî ñòî ëîì è ÷å òûðü ìÿ ôè ãó ðà ìè — 1. Nothing; 2.
A river; 3. Fear; 4. Memory.
* Êîì íà òà ñ òðîë ëÿ ìè — ïðîñ òî çàÿ âèòü î ãî òîâ íîñ òè ê
ôè íàëü íî ìó ñó äó.
* Ãðàí äèîç íîå ñðà æå íèå, ïî 10.000 î÷ êîâ îïû òà êàæ äî -
ìó ïåð ñî íà æó, à òàê æå âõîä â ëà áî ðà òî ðèþ Èðå íè êó ñà.

Ëà áî ðà òî ðèÿ Èðå íè êó ñà — òî åùå ìåñ òî... Çäåñü âàñ ïðå -
äàñò ßøè ìî, êî òî ðûé, êàê îêà çà ëîñü, ñëó æèë âî ðîâ ñêî ìó
îá ùåñ òâó ñî çâó÷ íûì íàç âà íèåì Murderers («ãî ëî âî ðå -
çû»). Êðî ìå òî ãî, âû ïî ìå ðÿå òåñü ñè ëà ìè ñ ñà ìèì Èðå -
íè êó ñîì, êî òî ðûé îä íà êî óëèç íåò, êàê òîëü êî çà ïàõ íåò
æà ðå íûì. 

Ïîñ ëå ïðî õîæ äå íèÿ ïîä çå ìå ëèé âû ìî æå òå ëè áî
âåð íóòü ñÿ â Áðèí íëîó, ëè áî îò ïðà âèòü ñÿ ïðÿ ìè êîì â
Ïîä çåì íûé Ìèð (Underdark). Íà íàø âçãëÿä, ëó÷ øå
åùå ðàç çàã ëÿ íóòü â ãî ðîä è ïî ìî÷ü êà ïè òà íó Ñè ìî -
íó (Saemon) çà ïî ëó ÷èòü êî ðàá ëü ïè ðàò ñêî ãî ëîð äà
(äà! âíîâü äî âåðü òåñü ýòî ìó ïðå äà òå ëþ — êàê íè
ñòðàí íî, íî îíî òî ãî ñòîèò). Äëÿ ýòî ãî íåîá õî äè ìî
óê ðàñ òü ãîðí 8, îò êðû âàþ ùèé âðà òà â ìî ðå. Ïîñ ëå
ðÿ äà ðàç áî ðîê âû îêà æå òåñü â íî âîì ãî ðî äå — Ñà -
õàó ãèí (Sahaugin). Ïîâ òî ðÿåì, âû ìî æå òå è íå ðâàòü -
ñÿ â íå ãî — íà ñþ æåò ýòî ìà ëî âëèÿåò, îä íà êî òàì
êèø ìÿ êè øàò êâåñ òû, ïî òåí öèàëü íûå ïîèí òû îïû òà,
à òàê æå öåí íûå ïðåä ìå òû. Ïî ÷àñ òè ñëîæ íîñ òè —
íè ÷å ãî ñâåð õúåñ òåñ òâåí íî ãî, íî ñ îä íîé ãî ëî âî ëîì -
êîé ìî ãóò âîç íèê íóòü òðóä íîñ òè. Òðå áóåò ñÿ «ðàç -
äàòü» âåð íûå ïðåä ìå òû ðàç íûì êóëü òî âûì ïåð ñî íà -
æàì Forgotten Realms. Îò âå òû ñëå äóþ ùèå:

Drizzt — ñêè ìè òàð

Elminster — ñâè ðåëü
Khelben — ïî ñîõ

Alustriel — ïîä âåñêà
Piergeiron — øëåì
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Âîò îí — ïîä çåì íûé ãî ðîä, ïðèñ òà íè ùå òåì íûõ ýëü -
ôîâ... Äîá ðî ïî æà ëî âàòü äî ìîé, Âè êî íèÿ! 

Âàì íåîá õî äè ìî ïî ãî âî ðèòü ñ ñå ðåá ðÿ íûì äðà êî íîì
— òî÷ íåå, äðà êî íè õîé — Àäà ëîí (Adalon), íî ÷òî áû
ïðîé òè ê íåé, íóæ íî ðàç äî áûòü ñà ìîö âåò (light gem)
— èíà ÷å âû áó äå òå ÷ó æà êîì â ãî ðî äå è íå îáå ðå òåñü
õëî ïîò. Ñà ìîö âåò íà õî äèò ñÿ ó ìåñ òíî ãî çàï ðà âè ëû
ïî èìå íè Ñâèð ôíåá ëèí (Svirfneblin — äëÿ êðàò êîñ òè
áó äåì çâàòü åãî Ñâèðô) 6, îä íà êî îí ñîã ëà ñèò ñÿ ïî -
ìî÷ü âàì ëèøü â ñëó ÷àå îêà çà íèÿ âñòðå÷ íîé óñ ëó ãè
— ðàç áîð êè ñ äå ìî íîì, ÷òî íà õî äèò ñÿ â ìåñ òå÷ êå 9.
Íà ïîñ ëå äîê äðîó îò äàñò âàì ñâè òîê Stoneshape, êî -
òî ðûé íåîá õî äè ìî èñ ïîëü çî âàòü ïîñ ëå ïî áå äû íàä
ìîí ñòðîì. Ïîå äè íîê ñ äå ìî íîì ëó÷ øå âñå ãî âåñ òè
ïðè ïî ìî ùè çàê ëè íà íèÿ êëè ðè êà Bolt of Glory, íó à
ïîñ ëå ðàç áîð êè ïðè ìå íè òå ïå ðå äàí íûé ñâè òîê. Âåð -
íè òåñü ê Ñâèð ôó è çà áå ðè òå îáå ùàí íûé ñà ìîö âåò.

Â ãî ðî äå òåì íûõ ýëü ôîâ âû ìî æå òå ðàç äî áûòü óíè êàëü íûå
äîñ ïå õè, êî òî ðûå íà âåð íÿ êà áó äóò ëó÷ øå òåõ, ÷òî íà äå òû
íà âà øèõ ïåð ñî íà æàõ. Îä íà êî íå òî ðî ïè òåñü ðàñ ñòà âàòü ñÿ
ñî ñòà ðû ìè ïðåä ìå òà ìè ýêè ïè ðîâ êè: áðî íè äðîó îá ëà äàþò
íåï ðèÿò íûì ñâîé ñòâîì — ìãíî âåí íî èñ ÷å çàòü, îêà çàâ øèñü
ïîä ëó ÷à ìè ñîë íöà.

Ïîä ðîá íî îïè ñû âàòü âñå çà äà íèÿ ìû íå áó äåì, à îñ òà íî -
âèì ñÿ ëèøü íà îä íîì, êî òî ðîå âû ïî ëó ÷è òå îò Ñâèð ôà.
Äå ëî â òîì, ÷òî â ìà ãè ÷åñ êîé ñôå ðå - áûë ïëå íåí ìàëü -
÷ó ãàí. Â ñà ìîé ñôå ðå åñ òü øåñ òü âõî äîâ-ïîð òà ëîâ, êî òî -
ðûå âå äóò ê ñëå äóþ ùèì ïåð ñî íà æàì:

1) Ìà äàì Àãà íà ëî (Madman Aganalo) — ïðîñ òîé ïîå äè -
íîê
2) Ðýâè ëèí Ñòðà òè (Raevilin Strathi) — ñèëü íûé ìàã,
ñëîæ íûé ïîå äè íîê
3) Ðè òè (Riti the Githyanki) — ïðîñ òîé ïîå äè íîê
4) Ëè÷ — áåç êîì ìåí òà ðèåâ
5) Ìàëü ÷ó ãàí — ïðîñ òî ïî ãî âî ðè òå ñ íèì
6) Áå çó ìåö — âåð íåò âàñ èç ñôå ðû ïðÿ ìè êîì ê Ñâèð ôó. 

Àäà ëîí ïîï ðî ñèò ïî ìî÷ü åé ñïàñ òè ñâîèõ ìà ëû øåé, ÷òî
áû ëè óê ðà äå íû òåì íû ìè ýëü ôà ìè. Âû áîð åñ òü? Âû áî ðà íåò
— ïðè äåò ñÿ ñîã ëà øàòü ñÿ. Àäà ëîí ïðåâ ðà òèò âñþ ãðóï ïó â

äðîó è ðàñ ñêà æåò î ëå ãåí äå, êî òî ðóþ íåîá õî äè ìî ðàç âå -
ñèòü íà óøè ñòðà æå, ÷òî áû íå âû çû âàòü ïî äîç ðå íèé. Ïîñ -
ëå ýòî ãî ñî áè ðàé òåñü â ìåñ òå÷ êî ñ ðåç êèì íàç âà íèåì
Ust’Nata. 

Èìåí íî çäåñü è íà õî äÿò ñÿ ìà ëû øè, ïî õè ùåí íûå ó ìà ìû-
äðà êî íà, îä íà êî âûç âî ëèòü èõ áó äåò íå òàê-òî ïðîñ òî.
×òî áû íå ïî òå ðÿòü îñ íîâ íóþ íèòü êâåñ òà, äà âàé òå äåé -
ñòâî âàòü ñòðî ãî ïî ïî ðÿä êó. 

Ïåð âûì äå ëîì íàé äè òå âîè íà-äðîó ïî èìå íè Ñî ëàó ôåéí
(Solaufain — äëÿ êðàò êîñ òè Ñîë). Îí ïîï ðî ñèò âàñ ïî ñî -
äåé ñòâî âàòü â îñ âî áîæ äå íèè äî ÷å ðè Ìàò ðî íû (Matron
Mother) — Ôýðè (Phaere), óê ðà äåí íóþ òâà ðÿ ìè Mind
Flayers. Îñ âî áî äè òå äå âóø êó % — êàð òà ãî ðî äà] è ïî ãî -
âî ðè òå ñ íåé 1. 

Ìåæ äó âè çè òà ìè âû íà òîë êíå òåñü íà ðà áà, êî òî ðûé ñîîá -
ùèò, ÷òî ñ âà ìè æå ëàåò ïî ãî âî ðèòü õî çÿèí — ñòðàí íàÿ ðû -

áà, æè âó ùàÿ ãäå-òî ìåæ äó òî÷ êà ìè 1 è 2. Ðû áè íà îêà æåò -
ñÿ ÷ðåç âû ÷àé íî èí òå ðåñ íîé øòó÷ êîé — íå òîëü êî ðà çóì -
íîé, íî è îá ëà äàþ ùåé ñïî ñîá íîñ òüþ ê òå ëå ïà òèè. Îíà



ìãíî âåí íî ðàñ êó ñèò âàø òðþê ñ èç ìå íå íèåì âíåø íîñ òè è ïîò -
ðå áóåò ïëà òó çà ìîë ÷à íèå (íå âåðü òå òî ìó, êòî ãî âî ðèò «íåì,
êàê ðû áà»). Ïëà òà áó äåò çàê ëþ ÷àòü ñÿ â âû ïîë íå íèè çà äà íèÿ —
óáèòü äðîó ïî èìå íè Êâè ëó (Qilue) 5 è ïðè íåñ òè åãî ìîçã. ×òî

æå, âû ïîë íè òå ïî ðó ÷å íèå (âîç ìîæ íû âà ðèàí òû, íî ëó÷ øå âñå -
ãî — ïðîñ òî èñ ïîë íèòü âñå â òî÷ íîñ òè). 

Îò ïðàâ ëÿé òåñü ê Ôýðè è ïî ãî âî ðè òå ñ íåé åùå ðàç. Îíà íàç íà -
÷èò íî âîå ìåñ òî âñòðå ÷è 9 è ïîò ðå áóåò óáèòü Áå õîë äå ðà, ÷òî
îáè òàåò ðÿ äîì. Âû ïîë íèâ çà äà íèå, âû ïî ëó ÷è òå íî âûé êâåñò.

Òðåòüÿ âñòðå ÷à ñ Ôýðè ïðîè çîé äåò â òà âåð íå (äå âóø êà áó äåò
òàì òîëü êî â îï ðå äå ëåí íûå ÷à ñû). Âàì áó äåò ïî ðó ÷å íî âìåñ òå
ñ Ñî ëîì óáèòü Ñâèð ôà. Ñîã ëà øàé òåñü, áå ãè òå ê Ñâèð ôó è ðàñ -
ñêà æè òå åìó, ÷òî ïðîèñ õî äèò. Ïîä äàâ ëå íèåì îá ñòîÿ òåëü ñòâ îí
îò äàñò ñâîé øëåì â êà ÷åñ òâå äî êà çà òåëü ñòâà «âû ïîë íåí íî ãî»
çà äà íèÿ. Ñ íèì è âîç âðà ùàé òåñü ê Ôýðè, êî òî ðàÿ âíîâü ñìå íèò
ìåñ òî âñòðå ÷è — íà ñåé ðàç ýòî áó äåò îá ùåñ òâî æåí ùèí-âîè -
òåëü íèö (Female Fighter’s society) 4.

Íî âîå çà äà íèå — óáèòü Ñî ëà. Îò êà çàòü ñÿ íåëü çÿ — âàñ ðàñ -
êðîþò, ïîýòî ìó ïðè äåò ñÿ ñîã ëà ñèòü ñÿ. Êàê è â ïðå äû äó ùåì ñëó -

÷àå, âû ëî æè òå âñå íà ÷èñ òî òó è âîçü ìè òå â êà ÷åñ òâå «äî êà çà -
òåëü ñòâà» íà êèä êó Ñî ëû.

Ïîñ ëå ýòî ãî âû ïî ïà äå òå ïðÿ ìè êîì â õðàì ê Ìàò ðî íå -. Îíà
ñêà æåò, ÷òî åé íåîá õî äè ìà êðîâü, ÷òî áû íà ÷àòü ðè òóàë. È íå
ïðîñ òàÿ êðàñ íàÿ æèä êîñ òü èç òå ëà îáû÷ íî ãî ÷å ëî âå êà èëè ýëü -
ôà (ïóñ êàé äà æå è òåì íî ãî) — åé ïî äà âàé êðî âóø êó ãëàâ íî ãî
ñó ùåñ òâà ëþ áîé èç òðåõ ïå ùåð: Kuo-Toan, Beholders èëè Mind
Flayers. Â ïðèí öè ïå, äëÿ ïðîä âè æå íèÿ ïî ñþ æåò íîé ëè íèè äîñ -
òà òî÷ íî çà ÷èñ òèòü ëþ áóþ èç ïå ùåð, îä íà êî ìû ðå êî ìåí äóåì
ïðîé òèñü ïî âñåì òðåì. Õî òÿ áû ðà äè òî ãî, ÷òî áû ñîá ðàòü âñå
÷àñ òè ìå ÷à Equalizer...

×àñ ðè òóà ëà ïðî áèë, îä íà êî âíà ÷à ëå — íå áîëü øèå ïðè ãî òîâ ëå -
íèÿ. Êî âàð íàÿ Ôýðè îò äàñò âàì ïîä ëîæ íûå ÿé öà ñ çà ðî äû øà ìè
— òà êîé ïîä ìå íîé îíà õî ÷åò çà íÿòü ìåñ òî ñà ìîé Ìàò ðî íû. Ïîñ -

ëå ýòî ãî âû âñòðå òè òå Ñî ëà, êî òî ðûé îò äàñò âàì åùå îä íó ïàð -
òèþ ïîä ëîæ íûõ ÿèö. À òå ïåðü êàê âñå ýòî èñ ïîëü çî âàòü — îá -
ìå íÿé òå íàñ òîÿ ùèå ÿé öà íà ÿé öà, ïî ëó ÷åí íûå îò Ôýðè, à Ôýðè
âåð íè òå òå, ÷òî îò äàë âàì Ñîë. 

Ðè òóàë, åñ òåñ òâåí íî, ñîð âåò ñÿ. Âûç âàí íûé äå ìîí íå ìåä ëåí íî
âûé äåò èç-ïîä êîí òðî ëÿ, êîã äà ïî ëó ÷èò ïîä ëîæ íûå èí ãðå äèåí -
òû. Ôýðè è Ìàò ðî íà áó äóò óáè òû (è ïî äå ëîì), à äå ìîí òåì âðå -
ìå íåì ïîò ðå áóåò íàñ òîÿ ùèå ÿé öà ñ ìà ëåíü êè ìè äðà êî íà ìè. Íå
ïó ãàé òåñü óã ðîç è âîï ëåé — èã íî ðè ðóé òå óëü òè ìà òèâ íûå òðå áî -
âà íèÿ, è äå ìîí îò ïðà âèò ñÿ âîñ âîÿ ñè. 

Òåî ðå òè ÷åñ êè êâåñò ñî ñïà ñå íèåì ìà ëû øåé-äðà êî íîâ ìîæ íî
ïðî âà ëèòü, íî òîã äà âû çà ïî ëó ÷è òå ïðîñ òî óé ìó âðà ãîâ — îò
æè òå ëåé ïîä çåì íî ãî ãî ðî äà äî ñà ìîé Àäà ëîí.

Ïîñ ëå âîç âðà ùå íèÿ ê äðà êî íó âà øå ìó îò ðÿ äó áó äåò âîç âðà ùå -
íî åñ òåñ òâåí íîå îá ëè÷üå, à êî ïèë êà îïû òà îáî ãà òèò ñÿ íà äå ñÿò -
êè òû ñÿ÷ ïîèí òîâ. Ïîñ ëå ýòî ãî — íå áîëü øîå ïó òå øåñ òâèå, íåñ -
êîëü êî ñõâà òîê, êî òî ðûå ïðè íå ñóò î÷åíü ïî ëåç íûå ïðåä ìå òû...

Êàê âàì íðà âèò ñÿ, íàï ðè ìåð, Girdle of Frost Giant — ïîÿñ, ïåð -
ìà íåí òíî óâå ëè ÷è âàþ ùèé ñè ëó ïåð ñî íà æà äî 21 åäè íè öû, èëè
Armor of the Hart +3, èëè ëå ãåí äàð íûé Soul Reaver +4?

Âïå ðåä, ê ôè íà ëó!

ÃËÀ­ÂÀ 6

Øåñ òàÿ ãëà âà — ñà ìàÿ íå ëè íåé íàÿ èç âñåõ ãëàâ èã ðû. Â íåé âû
áó äå òå ïî æè íàòü ïëî äû ñâîèõ áû ëûõ âû áî ðîâ è ðå øå íèé, à
òàê æå óç íàå òå íå êî òî ðûå íåî æè äàí íûå ñòî ðî íû õà ðàê òå ðîâ
âà øèõ ñïóò íè êîâ. 

Èìåí íî â øåñ òîé ãëà âå âàì ïîâ ñòðå ÷àåò ñÿ ëå ãåí äàð íûé Äðèç -
çò ñî ñâîè ìè âåð íû ìè êîì ïàíüî íà ìè. Äðàòü ñÿ ñ ýòèì îò ðÿ äîì
íå ðå êî ìåí äóåò ñÿ ïî äâóì ïðè ÷è íàì. Âî-ïåð âûõ, ýòè ðå áÿ òà
êðó ÷å — ôàêò. Âî-âòî ðûõ, ê ñõâàò êå íè ïîä êà êèì âè äîì íå ïðè -

ñîå äè íèò ñÿ Äæà õåé ðà. Â ïðèí öè ïå, ñó ùåñ òâóåò è òðåòüÿ ïðè ÷è -
íà — êîã äà âû áó äå òå äðàòü ñÿ ñ ôè íàëü íûì áîñ ñîì ïî èìå íè
[censored], òî íàé äå òå âåñü îò ðÿä ìåð òâûì, çà èñ êëþ ÷å íèåì ñà -
ìî ãî äðîó. Ïî âåðü òå, áåç åãî ïîä äåð æêè áó äåò î÷åíü òÿ æå ëî.

Çà ðó ÷è òåñü äî ïîë íè òåëü íîé ïî ìîùüþ îò ïà ëà äè íîâ èç îá ùåñ -
òâà Radiant Heart— êâåñò îò Àíî ìå íà. Ýòè ðå áÿ òà íåñ êîëü êî óï -
ðî ñÿò ôè íàëü íûé áîé. Êñòà òè, íå çà áóäü òå î òîì, ÷òî ìóä ðîñ òü
Àíî ìå íà ìîæ íî çíà ÷è òåëü íî óëó÷ øèòü — ñì. ïåð âûå ÷àñ òè
ïðî õîæ äå íèÿ. 

Âñå, íà ýòîì ïî ðà ñòà âèòü òî÷ êó. Íà âåð íÿ êà âû óæå äî ãà äà -
ëèñü, ñ êåì ïðåä ñòîèò ñêðåñ òèòü êëû êè â ïîñ ëåä íåì ñðà æå -
íèè... À åñ ëè íåò, òî î÷åíü ñêî ðî äî ãà äàå òåñü.

Óäà ÷è è ëåã êîé ðó êè!
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BALDUR’SGATE II

ÑÈTACTIX

Òîëü êî â ñå òå âîé ãà ëå -
ðåå “Ìî äåðí àðò” âû
íàé äå òå âñå äëÿ îôîð -
ìëå íèÿ âà øå ãî ñàé òà,
æóð íà ëà, ðåê ëàì íîé
êàì ïà íèè.

Ìî äåðí àðò — ýòî óíè -
êàëü íàÿ êîë ëåê öèÿ
öèô ðî âûõ èçîá ðà æå -
íèé îò ñîâ ðå ìåí íûõ õó -
äîæ íè êîâ.
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ÊÂÅÑ­ÒÛ, ÍÅÎÁ ÕÎ ÄÈ ÌÛÅ
ÄËß ÑÌÅ ÍÛÐÎËÈ

Ranger

Äàåò ñÿ â Warriors Guild. Íóæ íî íàé òè ÿé -
öî Raptor Egg. Óêà çàí íûå Raptor’û âî äÿò -
ñÿ â íå ìå ðå íîì êî ëè ÷åñ òâå íà ïðèá ðåæ -
íûõ ïî ëÿí êàõ â òðåòüåé ëî êà öèè (ê çà ïà -
äó îò ïîð òà Brimloch Roon).

Assassin

Êâåñò äàåò ñÿ ãëà âîé êðû ñå íû øåé ïî èìå -
íè Scanthrill íà ñå âå ðî-çà ïàä íîé äî ðî ãå,
âå äó ùåé îò ãî ðî äà ê çàì êó Shurugeon, ó
çàá ðî øåí íî ãî äî ìà. Âû äîë æíû óáèòü ñó -
ìàñ øåä øå ãî ãíî ìà (Rascalion) â Stout
Mines. Óêà çàí íûé òèï ïðÿ ÷åò ñÿ òàê ãëó áî -
êî, ÷òî íèê òî íè ÷å ãî è íå óç íàåò. Âû ïîë -
íèâ ýòî ãðÿç íîå äå ëî è âåð íóâ øèñü, ãå ðîè
ïî ëó ÷àò Assassin Dagger, èìåÿ êî òî ðûé,
âàø Rogue äîë æåí ïðèä òè â Pawn Shop. 

Valkyrie

Ýòó ðîëü ìî æåò âûó ÷èòü òîëü êî îäèí ïåð -
ñî íàæ æåí ñêî ãî ïî ëà è â ñà ìîì êîí öå èã -
ðû, ïå ðåä ôè íàëü íûì áîåì ñ Ëîð äîì Ñå -
òîì (èëè ïîñ ëå íå ãî). Óñ ëî âèå — îñ âî áî -
äèòü ëè ÷à G’Ezzered Ra, äëÿ ÷å ãî òðå áóåò -
ñÿ ñæå÷ü åãî ñåð äöå â Íå ÷èñ òîì Ïëà ìå íè
(ñì. íè æå ïðî õîæ äå íèå Pyramid of Cet) è
ïðèä òè â Priest’s Guild. 

Zenmaster

Åùå îä íà ïðî ôåñ ñèÿ, ïðèîá ðå òàå ìàÿ ê
ñà ìî ìó êîí öó èã ðû. Ãå ðîé äîë æåí ïðèé òè
â ãèëü äèþ Bushi Dojo, èìåÿ ïðè ñå áå 4
Êíè ãè Ñòè õèé. Ìåñ òî íà õîæ äå íèÿ êíèã:
Tome of Fire — Snake Temple, Tome of
Wind— Boogre Witch Hovel, Tome of Water
— Collasium, Tome of Earth — Pyramid of
Cet.

ISHAD N’HA

Town Hall

Êâåñò: Lord Barrenhawk ðàñ ñêà æåò ãå ðîÿì,
÷òî â Dragon Spire ïî ñå ëè ëîñü îã íå äû øà -
ùåå Áðîí çî âîå ×ó äè ùå (Beast of Bronze).
Óáåé òå åãî è ïî ëó ÷è òå 2000 ìî íåò. Íà ñà -
ìîì äå ëå ýòó ìà øè íó íà äî íå óíè÷ òî -
æèòü, à ïðîñ òî îò êëþ ÷èòü (ñì. íè æå ïðî -
õîæ äå íèå Dragon Spire), íî ñäå ëàòü ýòî
ìîæ íî, òîëü êî ïî ëó ÷èâ îò Stout King îñî -
áóþ áðî íþ Dragon Armor (ñì. íè æå ïðî -
õîæ äå íèå Stout Mines).

Êâåñò: â Gael Serran âåð íóë ñÿ ëå ãåí äàð -
íûé ãëà âàðü áàí äè òîâ Brahmar the Bandit
King. Çà åãî óáèé ñòâî âàì îáå ùàþò 2000
çî ëî òûõ. Óêà çàí íûé ãëà âàðü íà õî äèò ñÿ
ñå âåð íåå Dragon Spire, ïðè ìåð íî íà ïîë -
ïó òè â Port of Brimloch Roon. Ïî ïàñ òü â ýòó
îá ëàñ òü ìîæ íî òîëü êî ïîñ ëå ïî ëó ÷å íèÿ
ìå ÷à Mavin (ñì. íè æå).

The Magic Shoppe & Wizards Guild

Êâåñò: ãäå-òî íà ñå âå ðå íà õî äèò ñÿ âîë -
øåá íûé Idol of Aku. Íóæ íî íàé òè åãî, ÷òî -

áû Xander ìîã îò ìå òèòü ýòî ìåñ òî íà êàð -
òå. Èäîë ñòîèò â ñà ìîì ñåð äöå Boogre
Witch Hovel (ñì. ïðî õîæ äå íèå íè æå).

Êâåñò: íà ñå âå ðå, â äðà êîíüèõ ïå ùå ðàõ, â
ãëó áî êîì ïîä çåì íîì îçå ðå æè âåò òàèí -
ñòâåí íûé çìåé Crystal Golanth. Åãî ãëà -
çà — êàê äâà êðèñ òàë ëà, è ñâîèì âçãëÿ äîì
îí ìî æåò îá ðà òèòü ÷å ëî âå êà â êà ìåíü. Âû
äîë æíû ïðè íåñ òè ãëàç ýòî ãî ñó ùåñ òâà
(ñì. íè æå ïðî õîæ äå íèå Dragon Spire).

The Armory & Warriors Guild

Êâåñò: Damosh õî ÷åò, ÷òî áû â íû íåø íèå
òðóä íûå âðå ìå íà Stout’û ïðè ñîå äè íè ëèñü
ê åãî êëà íó. Íà äî îò íåñ òè â ñå âåð íûå
øàõ òû ïðèã ëà øå íèå ê âñòóï ëå íèþ â ñîþç
è ïå ðå äàòü åãî Stout Guard. Îò äàé òå ñâè -
òîê ëþ áî ìó ñòðàæ íè êó ó ñîê ðî âèù íè öû
èëè ó òðîí íî ãî çà ëà êî ðî ëÿ Freyedies â
Stout Mines (ñì. ïðî õîæ äå íèå íè æå). Òîò
îò âå òèò, ÷òî ïî äó ìàåò, è çà äà íèå áó äåò
ñ÷è òàòü ñÿ âû ïîë íåí íûì.

Pawn Shoppe & The Gild of Shadows

Êâåñò: äàâ íûì-äàâ íî íà ñå âåð íûõ õîë ìàõ
æèë îõîò íèê, ó êî òî ðî ãî áûë çà ìå ÷à òåëü -
íûé áðàñ ëåò Band of Boars. Çà òåì îõîò íèê
êó äà-òî ñãè íóë, à áðàñ ëåò ïî çà ðåç íó æåí
Ãèëü äèè. Âå ùè öà íà õî äèò ñÿ â ñóí äó êå
ïðè âû õî äå èç Boogre Witch Hovel (ñì.
ïðî õîæ äå íèå íè æå).

BOOGREWITCHHOVEL

Åñ ëè ïîï ëûòü îò Ishad N’ha íà ñå âåð è âû -
ñà äèòü ñÿ íà çà ïàä íîì áå ðå ãó îçå ðà, òî
ïîñ ðå äè ïî ëÿ âû óâè äè òå íå áîëü øîé êóð -
ãàí ñ âõî äîì, âå äó ùèì âíèç. Êàê òîëü êî
âû âîé äå òå, òî óâè äè òå çà ðå øåò ÷à òîé
äâåðüþ ãíóñ íîå ñâè íî ïî äîá íîå ñó ùåñ òâî
Pris’kiel’a, êî òî ðîå äåð íåò çà ðû ÷àã, âû
ïðî âà ëè òåñü âíèç, è âåäü ìà S’Keser’Da
ïðåâ ðà òèò âñåõ ãå ðîåâ â òà êèõ æå îò âðà -
òè òåëü íûõ Boogres (îíè ïî ëó ÷àþò trait
ïîä íàç âà íèåì Boogreism). Ïîç äðàâ ëÿþ!
Ó ïåð ñî íà æåé êó ÷à õèò-ïîé íòîâ, íî áîëü -
øèå ïðîá ëå ìû ñ ìà ãèåé, è âíåø íîñ òü...
ñêà æåì òàê: îñ òàâ ëÿåò æå ëàòü ìíî ãî ëó÷ -
øå ãî. Òå ïåðü ñòðà òå ãè ÷åñ êàÿ çà äà ÷à —
ïðåâ ðà òèòü ñÿ îá ðàò íî â ñà ìèõ ñå áÿ.

Íà ñå ëå íèå: Boogre Murderers, Boogre
Witches, ïðè âè äå íèÿ, Jelly, çìåè.

Èòàê, âû â êëåò êå. Ðÿ äîì — îõ ðàí íèê
(Boogre Guard). Çà ãî âî ðè òå ñ íèì, ïî áîë -
òàé òå î òîì, î ñåì, è êîã äà ýòîò òèï ñïðî -
ñèò, î÷åíü ëè âû ëþ áè òå äåíü ãè, îò âå ÷àé -
òå: íåò. Ïîñ ëå ýòî ãî îí âàñ îñ âî áî äèò.
Ïî ãî âî ðè òå ñ ìåñ òíûì íà ðî äîì. Âû îá íà -
ðó æè òå, ÷òî â ñïèñ êå äîñ òóï íûõ òåì ïîÿ -
âè ëîñü ñëî âî Grunaxe. Ïî ñëî âàì Boogres,
ýòîò Grunaxe áûë óáèò íà Àðå íå (Pit).
Èäåì òó äà, ïðû ãàåì âíèç è óáè âàåì ñêîð -
ïèî íà. Â åãî ëî ãî âå áå ðè òå Grunaxe’s Ring
è îò ïðàâ ëÿé òåñü ââåðõ ïî ëåñ òíè öå.
Ïðîé äÿ ÷å ðåç ñïàëü íþ, âû õî äèì â êî ðè -
äîð è ïðî õî äèì ÷å ðåç ðÿä êîì íàò, çà ùè -
ùåí íûõ ðàç ëè÷ íû ìè ïðèñ ïî ñîá ëå íèÿ ìè:
ñíà ÷à ëà — ïîä íè ìàþ ùèå ñÿ è îïóñ êàþ -
ùèå ñÿ ïëàò ôîð ìû, çà òåì äîë ãî ïëû âåì

ïî òîí íå ëþ, ïî òîì — êîì íà òà ñ äâè æó -
ùè ìè ñÿ øè ïàñ òû ìè áó ëà âà ìè, êî ðè äîð ñ
øè ïà ìè, âûñ êà êè âàþ ùè ìè èç ïî ëà, ñíî âà
ïëàò ôîð ìû, êðó òÿ ùèå ñÿ êî ëå ñà, îãîíü,
ñíî âà êî ëå ñà... ß ëè÷ íî ïðî øåë âñå ýòè
êîì íà òû îä íèì è òåì æå ñïî ñî áîì: ñ çà -
æà òîé êëà âè øåé 0 (ïàð òèÿ âñå âðå ìÿ
ïðû ãàåò) è êëà âè øåé Shift. Åñ òåñ òâåí íî,
êàæ äûé ðàç íåîá õî äè ìî ñîõ ðà íÿòü ñÿ. Â
êîí öå êîí öîâ, âû ïðè äå òå â çàë, ãäå ñòîèò
Idol of Bongu. Â îä íîì èç ñóí äó êîâ íà
ýòîì ïó òè âàì äîë æåí ïî ïàñ òü ñÿ Worm
Stick — äå ðå âÿí íàÿ ïà ëî÷ êà. Íàé äÿ åå,
ìîæ íî èä òè ê êîì íà òå, ïî ìå ÷åí íîé íà
êàð òå êàê Grunaxe. ×òî áû âîé òè, íà äî
âñòà âèòü Worm Stick â îò âåð ñòèå ó äâå ðè
(ìåñ òî îò ìå ÷å íî íà êàð òå, êî ìàí äà Use).

Âíóò ðè — ïðè âè äå íèÿ è Grunaxe’s Ghost.
Îí ðàñ ñêà æåò âàì, êàê âûá ðàòü ñÿ èç ýòî -
ãî àäà. Íóæ íî óáèòü ãè ãàí òñêî ãî ñêîð ïèî -
íà è âçÿòü ñ òðó ïà êîëü öî îõîò íè êà (ýòî
âû óæå ñäå ëà ëè), çà òåì — ðàç äî áûòü Evil
Eye, îñ íî âó ìî ãó ùåñ òâà âåäü ìû, çà ìà íè -
âàþ ùåé ïóò íè êîâ è ïðåâ ðà ùàþ ùåé èõ â
Boogres. Íóæ íûé òà ëèñ ìàí ëå æèò â åå ëî -
ãî âå (Hag’s Chamber). Íî ýòè ïî êîè îò äå -
ëå íû îò âñå ãî îñ òàëü íî ãî ïîä çå ìåëüÿ —
÷òî áû ïî ïàñ òü òó äà, âàì ïîò ðå áóåò ñÿ ïî -
ìîùü Pris’kiel’a — îíà ãëó ïåíü êàÿ, è åå
ëåã êî óãî âî ðèòü. Ðàç äî áûâ Evil Eye, âû
äîë æíû ïî ïàñ òü â Guardian Room, ê ñå âå -
ðó îò ñþ äà, è òàì ñìî æå òå îñ âî áî äèòü ñÿ
îò ïðîê ëÿòüÿ.

Â äàí íûé ìî ìåíò Guardian Room çà ïåð -
òà, îêî ëî åå äâå ðè — ñêâà æè íà Ornate
Obsidian. Èäè òå íà ñå âå ðî-âîñ òîê. ×òî áû
ïî ïàñ òü â ïî êîè âåäü ìû, ïðåä ñòîèò
ïðîé òè ÷å ðåç ðÿä êîì íàò, íà âû õî äå èç
êî òî ðûõ òå áÿ òå ëå ïîð òè ðóåò â äðó ãèå
êîì íà òû, à ãå ðîè òå ðÿþò ÷óòü-÷óòü çäî -
ðîâüÿ. ×òî òóò ìîæ íî ïî ñî âå òî âàòü? Îò -
ìå ÷àé òå íà êàð òå êîì íà òû, â êî òî ðûõ âû
óæå ïî áû âà ëè (ëó÷ øå âñå ãî — ñòà âèòü
íî ìåð êè), è çà ïè ñû âàé òå, ÷å ðåç êà êèå
äâå ðè âû èç íèõ âû õî äè òå. ß ëè÷ íî ñ
ñåäü ìî ãî ðà çà ïî ïàë êó äà íà äî è ïî òîì
ïðî äå ëû âàë ýòîò ïóòü â ëþ áîì ïî ðÿä êå.
Çà âè äåâ âàñ, Pris’kiel’a ãî âî ðèò ÷òî-òî
âðî äå: õî ðî øèé Boogre, õî ÷åøü óâè äåòü
S’Keser’Da — ñäå ëàé ïî äà ðîê. Ê ñî æà ëå -
íèþ, îíà — åäèí ñòâåí íàÿ, êòî çíàåò âîë -
øåá íîå ñëî âî, îò ïè ðàþ ùåå äâåðü, è ïî -
äà ðîê — Gunaxe’s Ring — îò äàòü ïðè äåò -
ñÿ. Ïðàâ äà, ïî òîì åãî ìîæ íî îòîá ðàòü
ñè ëîé èëè óê ðàñ òü, ïðè ýòîì âû íè ÷åì íå
ðèñ êóå òå. Èòàê, Pris’kiel’a îò êðû âàåò
äâåðü, è âû âè äè òå õðà ïÿ ùóþ âåäü ìó.
Áå ðè òå ñ ïîñ òà ìåí òà Evil Eye, è òà íå ìåä -
ëåí íî ïðîñ íåò ñÿ, íà÷ íåò òðå áî âàòü, ÷òî -
áû âû ïî ëî æè ëè òà ëèñ ìàí íà ìåñ òî, è

áó äåò îáå ùàòü ñîõ ðà íèòü çà ýòî æèç íü
ãå ðîÿì. Óáè âàé òå ãà äè íó — è ñëó øàé òå
èðî íè ÷åñ êèé ãî ëîñ çà êàä ðîì, ñîîá ùàþ -
ùèé âàì, ÷òî ãíóñ íàÿ âíåø íîñ òü íè êó äà
íå äå ëàñü. Âîç âðà ùàé òåñü ÷å ðåç êîì íà -
òû-òå ëå ïîð òà òî ðû, èäè òå ê Guardian
Room è âñòàâ ëÿé òå Evil Eye â Ornate
Obsidian (êî ìàí äà Use). Ïîë óé äåò âíèç,
à íà âàñ ïî ëå çåò êó ÷à Jelly, ãî òîâü òå ñà -
ìûå ìîù íûå çàê ëè íà íèÿ. Ïå ðå áèâ èõ,
èäè òå âïå ðåä, è âà øèì ãëà çàì îò êðîåò ñÿ
Idol of Aku — òîò ñà ìûé, êî òî ðûé ãå ðîåâ
ïðî ñèë íàé òè ãëà âà Ãèëü äèè Ìà ãîâ. Êàê
òîëü êî ïåð ñî íàæ êîñ íåò ñÿ èäî ëà, ê íå ìó
âåð íåò ñÿ åãî íîð ìàëü íûé îá ëèê! Òå ïåðü
îïÿòü èäåì íà ñå âå ðî-âîñ òîê, ïðî õî äèì
÷å ðåç òå ëå ïîð òè ðóþ ùèå êîì íà òû, ÷å ðåç

Hag’s Chamber è ïðè õî äèì â êîì íà òó ñ
äû ðà ìè â ñòå íàõ è äâó ìÿ âû õî äà ìè íà
óðîâ íå ïî òîë êà — íà çà ïàä è íà âîñ òîê.
Ó ìå íÿ ëè÷ íî ê ýòî ìó ìî ìåí òó áû ëî 4
Worm Sticks, è ýòî ãî âïîë íå õâà òè ëî.
Êàæ äî ìó îò âåð ñòèþ â ñòå íå ñîîò âåò -
ñòâóåò îä íà âûä âèæ íàÿ ñåê öèÿ ëåñ òíè -
öû. Èíîã äà ìî æåò ïîò ðå áî âàòü ñÿ âñòà -
âèòü ïà ëî÷ êó, ïîä íÿòü ñÿ, âñòà âèòü åùå
îä íó, à ïî òîì — âû òà ùèòü ïåð âóþ... Â
îá ùåì, ìè íóò çà 10 ðàç áå ðå òåñü, âñå
ðàâ íî îïè ñàòü ýòîò ïðî öåññ íå âîç ìîæ íî.
Èòàê, çà ïàä íûé êî ðè äîð ïðè âî äèò âàñ ê
òî ìó ìåñ òó, ãäå âû âîø ëè â Hovel è ïî -
ïà ëèñü â ýòó ëî âóø êó. Íà êðîí øòåé íå
ñòîèò ñóí äóê, à â íåì — áðàñ ëåò Band of
Boars, êî òî ðûé íóæ íî ïðè íåñ òè â Pawn
Shop. Âîñ òî÷ íûé âû õîä ïðè âî äèò íà ïî -
ëÿ íó, ñî âñåõ ñòî ðîí îê ðó æåí íóþ ëå ñîì,
êó äà íå âîç ìîæ íî ïî ïàñ òü èíûì ïó òåì.
Åäèí ñòâåí íûé èí òå ðåñ íûé îáúåêò â ýòîé
ëî êà öèè — äâóõ ãî ëî âûé öèê ëîï, ñ òðó ïà
êî òî ðî ãî âû âîçü ìå òå çî ëî òóþ ëàì ïó —
Gold Lamp of Alababa (ýòó ëàì ïó ìîæ íî
èñ ïîëü çî âàòü 3 ðà çà — ïîÿâ ëÿåò ñÿ
äæèíí è ïðåä ëà ãàåò óñ ëó ãè: 25 äî ïîë íè -
òåëü íûõ ÍÐ; ïî âû øå íèå àò ðè áó òîâ; óìå -
íèå íà íî ñèòü áîëü øèé óðîí âðà ãàì â
áëèæ íåì áîþ; àìó ëåò +20 to all
Resistances; áðî íþ èëè ìå÷). Îñ ìîò ðåâ
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WIZARDS&WARRIORS
Ëåâ Åìåëüÿíîâ

(Îêîí÷àíèå. Íà ÷à ëî ñì. â ÑÈ#78 (21), 2000)

Pris’kiel’a: ôî òî íà ïà ìÿòü.
Îá ðà òè òå âíè ìà íèå íà ôè -
çèî íî ìèè ãå ðîåâ!



òåð ðè òî ðèþ, âîç âðà ùàåì ñÿ â êîì íà òó ñ
âûä âèæ íû ìè ëåñ òíè öà ìè è âû õî äèì â òó
äâåðü, ÷å ðåç êî òî ðóþ ïðèø ëè.

STOUT MINES

Íà ñå ëå íèå: ñó ìàñ øåä øèå ãíî ìû, îã íåí -
íûå ïñû, ïàó êè, ñëèç íè, ëå òó ÷èå ìû øè.

Ïî ëó ÷èâ ïðî ïóñê â øàõ òó (Miner’s Permit,
êî ìàí äà Use íà ïðèåì íûé ëî òîê), âàõ òåð
ïðî ïóñ òèò ïàð òèþ âíóò ðü. Èäè òå ê ëèô òó,
ñïóñ êàé òåñü, ñíî âà èäè òå ê ëèô òó (íà
äðó ãîé êî íåö ïîä çå ìåëüÿ) — è íà âòî ðîé
óðî âåíü. Êó ïè òå ó êî ãî-íè áóäü èç Stout’îâ
êèð êó (Pick Axe) — îíà ïî íà äî áèò ñÿ ÷óòü
ïîç æå. Òðîí íûé çàë íà õî äèò ñÿ â þæ íîé
÷àñ òè êàð òû. Ïðè âõî äå îò äàåì ñâè òîê ñ
ïðèã ëà øå íèåì ê ñîþ çó îò êóç íå öà èç
Ishad N’ha ëþ áî ìó ñòðàæ íè êó (Stout
Guard), òîò ïîá ëà ãî äà ðèò, ïîî áå ùàåò ïî -
äó ìàòü, è âàø êâåñò âû ïîë íåí. Ñ êî ðî ëåì
Freyedies ïðåä ñòîèò äîë ãèé ðàç ãî âîð. Âû
óç íàå òå, ÷òî ãíî ìû óæå äî âîëü íî äàâ íî
ïî êè íó ëè ÷àñ òü ñâîèõ øàõò (Abandoned
Mines), òàê êàê ðà áî òàþ ùèå òàì íà ÷à ëè
ñõî äèòü ñ óìà è ïû òàþò ñÿ äî ðûòü ñÿ äî
öåí òðà çåì ëè. Ðàñ ñïðî ñè òå Freyedies îáî
âñåì, ÷òî âàñ èí òå ðå ñóåò, è ïå ðå õî äè òå ê
ãëàâ íî ìó — êëþ ÷å âîå ñëî âî Help.

Êâåñò: êî ðîëü ãî òîâ îò êî âàòü äëÿ âàñ ñà -
ìóþ ëó÷ øóþ â ìè ðå áðî íþ — Dragon
Armor. Íî äëÿ ýòî ãî íóæ íî ñëà çèòü â ñà -
ìóþ ãëó áè íó Abandoned Mines — Burning
Caves — è ïðè íåñ òè åìó Dragon Ore.
Òîëü êî êî ðîëü ìî æåò âû ïîë íèòü ýòó ðà -
áî òó ñâîèì íàñ ëåä ñòâåí íûì ìî ëî òîì
Kraokendon!

Â Abandoned Mines ìîæ íî äîá ðàòü ñÿ
òîëü êî ïî ðåëü ñàì íà äâóõ âà ãî íåò êàõ
(Trolleys). Îíè íà õî äÿò ñÿ íà òîì æå ñà ìîì
óðîâ íå Stout Mines, â åãî ñå âåð íîé ÷àñ òè,
íî â äàí íûé ìî ìåíò îáå îò êëþ ÷å íû. Ïîñ -
ëå ðàç ãî âî ðà ñ âà ìè êî ðîëü ïîø ëåò ðà áî -
÷èõ çà ïóñ òèòü ìå õà íèç ìû, à äî ýòî ãî èõ
òðî ãàòü áåñ ïî ëåç íî. Â Abandoned Mines
âå äåò çà ïàä íàÿ ðåëü ñî âàÿ äî ðî ãà. ×òî êà -
ñàåò ñÿ âîñ òî÷ íîé ëè íèè, òî âà ãî íåò êó íå -
âîç ìîæ íî çà ïóñ òèòü — íå õâà òàåò ðû ÷à -
ãà. Êî ðîëü íà ìåê íåò âàì, ÷òî â
Abandoned Mines ìîæ íî íàé òè çàï ÷àñ òè,
è ïðå äóï ðå äèò, ÷òî íóæ íî îïà ñàòü ñÿ æè -
âûõ êàì íåé (Living Stones) — ðå÷ü èäåò î
Lava Hounds. Çà êîí ÷èâ ðàç ãî âîð, èäåì â
ñå âåð íûé êî íåö ïîä çå ìåëüÿ, ñà äèì ñÿ íà
çà ïàä íóþ âà ãî íåò êó è äåð ãàåì ðû ÷àã.

Íà ïðåä ïîñ ëåä íåì óðîâ íå ïîä çå ìåëüÿ,
êó äà âàñ ïðè âå çåò æå ëåç íàÿ äî ðî ãà, åñ òü
ïå ùå ðà, íà ïîë íåí íàÿ ìî ãèëü íû ìè êàì -
íÿ ìè, ïðè íå ñåí íû ìè ñþ äà èç êà êî ãî-òî
äðó ãî ãî ìåñ òà (îá ýòîì âàñ ïðîèí ôîð ìè -
ðóþò ïðè âõî äå). Â ýòîé ïå ùå ðå ëå æèò
Trolley Lever Handle — ðó÷ êà, êî òî ðîé âû
ñìî æå òå çà ïóñ òèòü âîñ òî÷ íóþ âà ãî íåò êó.
Â ïîä çå ìåëüå â èçî áè ëèè âñòðå ÷àþò ñÿ
ñêîï ëå íèÿ ðó äû (Ore). Èñ ïîëü çóé òå íà
íèõ êèð êó (Pick Axe) — ñ âû ñî êîé äî ëåé
âå ðîÿò íîñ òè âû ïî ëó ÷è òå äðà ãî öåí íûé
êà ìåíü. Íà òðåòüåì ñíè çó óðîâ íå (ò.å. åñ -

ëè ñ÷è òàòü ñíè çó ââåðõ) åñ òü ïîäúåì íèê
(ìà ëåíü êàÿ îò êðû òàÿ ïëî ùàä êà), êî òî ðàÿ
äîñ òà âèò âàñ ê ðå øåò ÷à òî ìó îê íó, ÷å ðåç
êî òî ðîå âèä íû ðåëü ñû, à ðÿ äîì — ðû ÷àã.
Ýòîò ðû ÷àã ïå ðåê ëþ ÷àåò íà ëå âî ñòðåë êó
íà âîñ òî÷ íîé âåò êå. Ïå ðåê ëþ ÷àåì åãî,
âîç âðà ùàåì ñÿ íà çàä, ê «ñòàí öèè îò ïðàâ -
ëå íèÿ», âñòàâ ëÿåì íàé äåí íóþ â ïå ùå ðå
ðó÷ êó â ìå õà íèçì, çà ïóñ êàþ ùèé âîñ òî÷ -
íóþ âà ãî íåò êó, ñà äèì ñÿ â íåå è åäåì. Ýòè
ïîä çå ìåëüÿ èí òå ðåñ íû èñ êëþ ÷è òåëü íî
ñî äåð æè ìûì ñâîèõ ñóí äó êîâ è òåì, ÷òî
òàì âàì âñòðå òèò ñÿ çäî ðî âåí íûé Cave
Crab — ïî 4000 î÷ êîâ îïû òà íà áðà òà!

Âîç âðà ùàåì ñÿ, ïå ðåê ëþ ÷àåì ñòðåë êó íà
âîñ òî÷ íîé äî ðî ãå íàï ðà âî è ïðèåç æàåì â
Îã íåí íóþ Ïå ùå ðó (Burning Cave), çäåñü
ïðåä ñòîèò íåì íî ãî ïîï ðû ãàòü ÷å ðåç ëà âó. 

Âäîëü íå äåé ñòâóþ ùåé æå ëåç íîé äî ðî ãè
âû ïðè äå òå ê ðàç ðó øåí íî ìó ìîñ òó íàä
ëà âîé. Ïðû ãàé òå ñ êîí öà ìîñ òà íàï ðà âî
âíèç — íà óç êèé áîð äþð ó îã íåí íî ãî îçå -
ðà (íà êàð òå — 1st Jump). Èäåì âäîëü ñòå -
íû è íà õî äèì êó ñîê ðó äû, èç êî òî ðî ãî âû
ìî æå òå âû êî âû ðÿòü êèð êîé Silvery
Metal— ýòî òà ñà ìàÿ Dragon Ore, èç êî òî -
ðîé Stout King ñìàñ òå ðèò Dragon Armor.
Ïðîé äÿ åùå íåì íî ãî íà ñå âåð, âòî ðîé ðàç
ïðû ãàåì (2nd Jump), îá õî äèì òåð ðè òî -
ðèþ, ïðî õî äèì íàä ðàç ðó øåí íîé æå ëåç -
íîé äî ðî ãîé è â ñà ìîé þæ íîé ÷àñ òè ïîä -
çå ìåëüÿ, ïðîï ðû ãàâ ïî êàì íÿì, òîð ÷à -
ùèì èç ëà âû, íà õî äèì åùå îäèí êó ñîê ðó -
äû. Âîç âðà ùàåì ñÿ ê ëà âî âî ìó îçå ðó,
ÑÎÕ ÐÀ ÍßÅÌ Ñß è ïðû ãàåì íà çàä, íà ìîñò,
îò êó äà âäîëü ðåëü ñîâ ïðè õî äèì îá ðàò íî
ê âû õî äó.

Âåð íóâ øèñü ê êî ðî ëþ, îò äà âàé òå åìó îáà
êóñ êà (òðà òèòü äåíü ãè íà èõ èäåí òè ôè êà -
öèþ íå íóæ íî!) è îò ïðàâ ëÿé òåñü ïî
ñâîèì äå ëàì — áðî íÿ áó äåò ãî òî âà ÷å ðåç
íåñ êîëü êî äíåé. Ïî ëó ÷èâ áðî íþ, ìîæ íî
îò ïðàâ ëÿòü ñÿ â Dragon Spire.

DRAGON SPIRE

Íà ñå ëå íèå: îã íåí íûå ïñû, ñëèç íè, ëå òó -
÷èå ìû øè, çìåè, äâè æó ùèå ñÿ ãðè áû,
Shambling Slags, Dartha Eels. Êàê è âî

âñåõ äðó ãèõ ïîä çå ìåëüÿõ W&W, óðîâ íè
ïîñ òîÿí íî ïå ðå õî äÿò îäèí â äðó ãîé,
ïîýòî ìó ïî ðÿ äîê, â êî òî ðîì èäóò êàð òû,
è íó ìå ðà öèÿ (1-é, 2-é óðî âåíü...) îò ðà -
æàþò èõ ïîñ ëå äî âà òåëü íîñ òü ïðè ïðî -
õîæ äå íèè, à íå ãëó áè íó. Èòàê, ïðîé äÿ
ñîâ ñåì íåì íî ãî ïî êî ðè äî ðó, âû óâè äè òå
âïå ðå äè Bronze Beast, êî òî ðàÿ èç ðû ãàåò
ïëà ìÿ. Áî ëåå òî ãî, ê íåé íå âîç ìîæ íî
ïðîñ òî òàê ïðèá ëè çèòü ñÿ! Àë ãî ðèòì òà -
êîé: îäå âàå òå íà êà êî ãî-íè áóäü ãå ðîÿ
Dragon Armor, âû áè ðàå òå åãî, ÑÎÕ ÐÀ ÍßÅ -

ÒÅÑÜ è áûñ òðî ïðîñ êà êè âàå òå âïå ðåä, äî
ïî âî ðî òà íà ëå âî. Òàì íà ñòå íå íà õî äèò ñÿ
ðû ÷àã (íà êàð òå — Lever). Äåð ãàå òå åãî
âíèç, è ìà øè íà îò êëþ ÷å íà! Êâåñò ãó áåð -
íà òî ðà Ishad N’ha âû ïîë íåí. Íà ÷è íàåì
îá õî äèòü ïîä çå ìåëüå ïî ïðà âè ëó ïðà âîé
ðó êè.

Ñïóñ òèâ øèñü ê ðå êå, ïðû ãàé òå â íåå è
ïëû âè òå ïî òå ÷å íèþ äî ñà ìî ãî êîí öà —
òàì íà äíå ñóí äóê ñ äîá ðîì. Çà òåì âû -
áè ðàé òåñü íà áå ðåã è ÷å ðåç 1-é óðî âåíü
âîç âðà ùàé òåñü òó äà, îò êó äà ïðû ãà ëè â
âî äó. Çà äà ÷à — âûá ðàòü ñÿ íà ïðî òè âî -
ïî ëîæ íûé áå ðåã, ïëî ùàä êà íà õî äèò ñÿ
ïðè ìåð íî íà ñå ðå äè íå òîí íå ëÿ, è ïî -
ïàñ òü òó äà âåñü ìà íåï ðîñ òî — î÷åíü
ñèëü íîå òå ÷å íèå. ß ëè÷ íî èñ ïîëü çî âàë
ìûøü ñ çà æà òûì Shift’îì. Îêà çàâ øèñü
íà ïðî òè âî ïî ëîæ íîì áå ðå ãó, ïîä íè ìàé -
òåñü îïÿòü íà 1-é óðî âåíü, èäè òå íà çà -
ïàä è áå ðè òå èç ñóí äó êà ïåð âûé çå ëå íî -
âà òûé êðèñ òàëë (Dragonshard #1) —
âñå ãî òà êèõ øòóê áó äåò òðè, è áåç íèõ
âû íå ñìî æå òå ïî ïàñ òü ê äðà êî íó. Çà -
òåì èäè òå íà âîñ òîê è îñ ìàò ðè âàé òå óç -
êèå òó ïè êî âûå êî ðè äî ðû. Òóò âàì äîë -
æåí âñòðå òèòü ñÿ ñòà ðûé çíà êî ìûé —
Kol the Heretic. Êàê âè äè òå, îí èäåò ïî
òî ìó æå ñà ìî ìó ïó òè, ÷òî è ãå ðîè, è ïðè
ýòîì îïå ðå æàåò èõ íà øàã. Êîë êðàé íå
ðàç äî ñà äî âàí, âñòðå òèâ âàñ, âåäü îí
ñ÷è òàåò ÑÅ Áß èç áðàí íè êîì àí ãå ëà (î÷å -
âèä íî, ãî äû, ïðî âå äåí íîå â Çìåè íîì
Õðà ìå, âñå-òà êè ñíåñ ëè åìó êðû øó). Îä -
íà êî äðà êè íå ïðåä âè äèò ñÿ, åðå òèê óõî -
äèò. Îñ ìîò ðåâ âñå ñóí äó êè, ïå ðå õî äè òå
íà 2-é óðî âåíü. 

Çäåñü âû äîë æíû ñõî äèòü â ñå âåð íóþ
÷àñ òü è âçÿòü â ñóí äó êå ðû ÷àã, îïóñ êàþ -
ùèé ìîñò (íà êàð òå — Bridge Crank). Çà -
òåì èäè òå íà þã, îá õî äè òå ïî êàð íè çó
ïðî âàë â ïî ëó è âû õî äè òå ê ìîñ òó íàä
ïðî ïàñ òüþ â êîì íà òó, ãäå ïî âñåì ñòå íàì
ñòå êàþò âî äî ïà äû. Ïå ðåé äÿ ìîñò, âû ÷å -
ðåç íå êî òî ðîå âðå ìÿ óï ðå òåñü â êàì íè,
çà âà ëèâ øèå ïðî õîä. Ãî ëîñ çà êàä ðîì íà -
ìå êàåò, ÷òî èõ ìîæ íî êà êèì-òî îá ðà çîì
óá ðàòü. Äå ëàòü íå ÷å ãî — âîç âðà ùàé òåñü
íà ìîñò è ïðû ãàé òå âíèç. Áîÿòü ñÿ òóò íå -
÷å ãî, òàê êàê ãå ðîè óïà äóò â âî äó. Êñòà -
òè, íà äíå ñòîèò ñóí äóê ñ äîá ðîì. Èç âî -
äîå ìà, â êî òî ðîì âû ñåé ÷àñ íà õî äè òåñü,
åñ òü äâà âû õî äà — íà çà ïàä è íà âîñ òîê.
Ïîï ëûâ íà çà ïàä, âû òóò æå ïî ïà äàå òå â
òå ÷å íèå, êî òî ðîå ïðè íî ñèò ãå ðîåâ îá ðàò -
íî ê 1-ìó óðîâ íþ. Íàì ñåé ÷àñ íóæ íî íà
âîñ òîê. Âû ëå çàåì ïî ëåñ òíè öå è âû õî äèì
ê òîé æå ñà ìîé êîì íà òå ñ âî äî ïà äà ìè, íî
áëè æå êî äíó. Èñ ïîëü çóåì Bridge Crank íà
ìå õà íèç ìå, è âûä âè ãàåò ñÿ ìîñò. Ïå ðå õî -
äèì åãî è ÷å ðåç íå êî òî ðîå âðå ìÿ îêà çû -
âàåì ñÿ â áîëü øîé ïå ùå ðå, ãäå âñòðå ÷àåì
Hephaestus’à (òî ãî ñà ìî ãî, êî òî ðî ìó
Erzbette ïðî ñè ëà ïå ðå äàòü ïèñü ìî).

Ñ ýòèì ñëå ïûì ìàñ òå ðîì ñòîèò êàê ñëå -
äóåò ïî ãî âî ðèòü, òåì áî ëåå, ÷òî îí
áëà ãî äà ðåí âàì çà óñ ëó ãó è ãî òîâ ïî -
ìî÷ü ïî ìå ðå ñèë. Îêà çû âàåò ñÿ, ýòî îí

ïîñ òðîèë ìíî ãî ÷èñ ëåí íûå îõ ðàí íûå
ïðèñ ïî ñîá ëå íèÿ, çà ùè ùàþ ùèå äðà êî íà
Erathsmedor’à îò îõîò íè êîâ, ñîç äàë
Bronze Beast è äâåðü, âå äó ùóþ ê äðà êî -
íó (Great Door). ×òî áû åå îò êðûòü, íóæ -
íî 3 êðèñ òàë ëà (ýòî òå ñà ìûå
Dragonshards). Îáû÷ íî Hephaestus
âñåã äà íî ñèë èõ ñ ñî áîé, íî â÷å ðà ïîÿ -
âèë ñÿ ñòðàí íûé íåç íà êî ìåö, âè äåâ øèé
àí ãå ëà (ýòî Kol the Heretic, êòî æå åùå!)
è çàá ðàë êðèñ òàë ëû. Êðî ìå òî ãî, ñëå -
ïîé ìàñ òåð ðàñ ñêà æåò âàì ëå ãåí äó î ãî -
ðî äå Collasium, â êî òî ðîì áû ëè ñîá ðà -
íû âñå çíà íèÿ ìè ðà, íî áî ãè óòî ïè ëè
åãî íà ìîð ñêîì äíå. 

Êîã äà âû çàé äå òå â äî ìèê Hephaestus’à,
ãî ëîñ çà êàä ðîì íà ìåê íåò, ÷òî âî ðî -
âàòü èç ñóí äó êîâ ñëå ïî ãî, ÷åé ëó÷ øèé
äðóã — 20-òîí íûé äðà êîí, íåì íî ãî íå -
ðà çóì íî. Äðó ãîé âû õîä èç ïå ùå ðû ïðè -
âå äåò ê ëèô òó, êî òî ðûé ïîä íè ìåò âàñ
íà ïîñ ëåä íèé óðî âåíü (íóæ íî äåð íóòü
çà ñâè ñàþ ùóþ âå ðåâ êó).

Êî ðè äîð íà þã âå äåò ê ïî êîÿì äðà êî íà,
òó äà íàì ïî êà ðà íî, ïîýòî ìó ïîé äåì ê
âî äå. Â îçå ðå ïëà âàåò íåñ êîëü êî âî äÿ -
íûõ çìåé (Dartha Eels) è, ÷òî ñà ìîå ãëàâ -
íîå, Crystal Golanth, ÷åé ãëàç âàñ ïðî ñèë
ïðè íåñ òè Xander èç ãèëü äèè ìà ãîâ Ishad
N’ha. ß ëè÷ íî çà áèë åãî ñ áå ðå ãà çàê ëè -
íà íèåì Elemental Blast. Ãëàç (Gem) áó äåò
ëå æàòü íà äíå. Íû ðÿé òå â ãëó áî êèé
ïðîåì â öåí òðå îçå ðà è ïëû âè òå íà çà -
ïàä. Âû íûð íóâ, âû îêà æå òåñü â ïå ùå ðå,
â êî òî ðîé çà ñòå íîé ïëà ìå íè íà õî äèò ñÿ
Oracle of Earth — Urthdala. Îí ïðè âåò -
ñòâóåò âàñ è ïå ðå äàåò ïî ñûë êó îò àí ãå ëà
Kerah — êîëü öî Divine Sigil, îíî óáå ðåò ñ
íà øå ãî ïó òè êàì íè (ïå ðåê ðû âàþ ùèå êî -
ðè äîð ïîñ ëå ìîñ òà â êîì íà òå ñ âî äî ïà äà -
ìè). Êñòà òè, êî ëå÷ êî íå èñ ÷åç íåò ïîñ ëå
óïîò ðåá ëå íèÿ. Íû ðÿåì, âîç âðà ùàåì ñÿ
îá ðàò íî ê îçå ðó è ïëû âåì ê ñå âåð íî ìó
êî ðè äî ðó. ×å ðåç íå êî òî ðîå âðå ìÿ ïóòü
ïðåã ðà äèò îã íåí íîå îçå ðî, à ìîñò îò æà -
ðà ïðè øåë â ïîë íóþ íå ãîä íîñ òü. Ïðè äåò -
ñÿ ïðû ãàòü, è çäåñü (â ïåð âûé ðàç çà âñþ
èã ðó!) äåé ñòâè òåëü íî ïî íà äî áèò ñÿ ëîâ -
êîñ òü ïàëü öåâ. Ñîõ ðà íÿé òåñü ïîñ ëå êàæ -
äî ãî óäà÷ íî ãî ïðûæ êà! Â îä íîì èç ñóí äó -
êîâ â óç êèõ ùå ëÿõ çà îã íåí íûì îçå ðîì —
âòî ðîé Dragonshard. Òå ïåðü âîç âðà ùàåì -
ñÿ íà çàä, ê ñà ìî ìó âåð õíå ìó ìîñ òó â êîì -
íà òå ñ âî äî ïà äà ìè, ïå ðå õî äèì ýòîò ìîñò,
ïîä õî äèì ê êó ÷å êàì íåé è èñ ïîëü çóåì íà
íèõ ïî ëó ÷åí íîå îò Îðà êó ëà êîëü öî. Êàì -
íè óõî äÿò, ïå ðåä íà ìè — ñóí äóê ñ
òðåòüèì Dragonshard. Êñòà òè, ñ âåð õíå ãî
ìîñ òà ìîæ íî áåç ïðîá ëåì ñïðûã íóòü íà
íèæ íèé (êî òî ðûé ìû àê òè âè ðî âà ëè ñ ïî -
ìîùüþ Bridge Crank). Èäåì îïÿòü ìè ìî
Hephaestus’à, ïîä íè ìàåì ñÿ íà ëèô òå íà
ïîñ ëåä íèé óðî âåíü è èäåì íà þã. Ïðî õî -
äèì ïî óç êîé òðîï êå ìè ìî ëà âû, ïå ðå ñå -
êàåì ìîñò è â êîì íà òå íà ñòå íå âè äèì
Dragonshield Embosse. Âñòàâ ëÿåì â íå ãî
òðè íàé äåí íûõ êðèñ òàë ëà (êî ìàí äà Use),
äâåðü îò êðû âàåò ñÿ, è ìû ïî ïà äàåì ê äðà -
êî íó.
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WIZARDS&WARRIORS ÒÀÊÒÈÊÀTACTIX

Äîá ðûé êî ðîëü Freyedies

Áðîí çî âîå ÷ó äè ùå
â îò êëþ ÷åí íîì âèäå

Ìà ëåíü êèé ñëå ïîé
Hephaestus — áîëü øîé
ðó êî äåëü íèê

ËÀÂÎÂÛÉ ÓÐÎÂÅÍÜ
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ÒÀÊÒÈÊÀTACTIX WIZARDS&WARRIORS

Êà êàÿ äðà ìà òè ÷åñ êàÿ ñöå íà — áåä íÿ ãà Kol
òðå áóåò ìå÷, êðè ÷èò, ÷òî îí — èç áðàí íèê
àí ãå ëà, à äðà êîí ñæè ãàåò åãî ñòðóåé ïëà -
ìå íè... Íó äà Áîã ñ íèì, ó íàñ ñåé ÷àñ ñòîèò
íåï ðîñ òàÿ çà äà ÷à — ïî ëó ÷èòü ìå÷. Ïîä õî -
äè òå ê äðà êî íó, ãî âî ðè òå åìó Elseramavin è
îò äà âàé òå Shroud of Elsera— ñâÿ ùåí íîå
îäåÿ íèå, ïî ëó ÷åí íîå îò D’Soto â
Shurugeon Castle. Ïðåä ñòîèò äîë ãèé ðàç ãî -
âîð, è âàì ïðè äåò ñÿ åùå íåñ êîëü êî ðàç
ïîâ òî ðèòü Sacred Word — Elseramavin. Â
êîí öå êîí öîâ, äðà êîí ñêà æåò: «Òàê òî ìó è
áûòü», è âû ñìî æå òå âçÿòü Mavin Sword,
ïî êîÿ ùèé ñÿ íà àë òà ðå. Â ýòîé êîì íà òå 2
ñóí äó êà, çà âñêðû òèå êî òî ðûõ êàæ äûé ãå -
ðîé ïî ëó ÷èò ïî 5000 î÷ êîâ îïû òà. Çà òåì
âû õî äè òå íà óòåñ. Åñ ëè ñåé ÷àñ ñïðûã íóòü
âíèç, òî âû îêà æå òåñü íà ïó òè â Ishad N’ha
— ò.å. òàì, ãäå óæå áû ëè. Íî åñ ëè ïðîé òè
íà ëå âî âäîëü ñêà ëû è ñïóñ òèòü ñÿ òàì, òî
âû î÷ó òè òåñü â òîé ÷àñ òè ëî êà öèè, ãäå åùå
íå áû ëè — íà ïó òè â Port of Brimloch Roon.
Êñòà òè, ïî äî ðî ãå òó äà âàì âñòðå òèò ñÿ
Brahmar the Bandit King, êî òî ðî ãî ïðî ñèë
óáèòü Lord Barrenhawk.

THE PORTOF
BRIMLOCH ROON

Âû õî äû: íàï ðà âî — The Mountain Pass to
the Dragon’s Spire; íà ëå âî — ãà âàíü The

Wharf on the Enchanted Sea.

The Town Hall

Êâåñò: Duke Brinsly æà ëóåò ñÿ íà áàí äó
êåí òàâ ðîâ, êî òî ðûå çà ïî ëî íè ëè îê ðåñ -
òíîñ òè è òåð ðî ðè çè ðóþò íà ñå ëå íèå.
Íåîá õî äè ìî óáèòü èõ âî æà êà Gineleng.
Ýòîò êåí òàâð ïà ñåò ñÿ íà ïî ëÿ íå â ñå âå ðî-
âîñ òî÷ íîì óã ëó ëî êà öèè, òàì æå, êñòà òè,
ðàñ òåò Oakenmir.

The Armory & Warriors Guild

Êâåñò: ãëà âà ãèëü äèè Strumbold ïðî ñèò
óáèòü êåí òàâ ðà ïî èìå íè Argothius, êî òî -
ðûé íåñ êîëü êî äíåé íà çàä áûë â ãî ðî äå è
óê ðàë åãî ëó÷ øèé øëåì. Êåí òàâð — íà
ïî ëÿ íå ñîâ ñåì íå äà ëå êî ê ñå âå ðó îò ãî ðî -
äà.

Êâåñò: êîã äà-òî Mystics of Mir âëà äå ëè
êëàñ ñíûì ìà ãè ÷åñ êèì ùè òîì, íî ïî òîì
åãî ó íèõ îòîá ðàë 2-ãî ëî âûé âå ëè êàí
Gos’hin. Âå ëè êà íà — óáèòü, ùèò — ïðè òà -
ùèòü (ñì. íè æå ïðî õîæ äå íèå Skull Castle).

Êâåñò: âîë øåá íèê-ðå íå ãàò Ramakamil âû -
øåë èç-ïîä êîí òðî ëÿ è óã ðî æàåò Ëè ãå
Âîë øåá ñòâà. Íóæ íî åãî òî ãî... Ìàã ãó ëÿåò
òàì æå, ãäå è Leprechaun, — íà çà ïàä íîì
ïî áå ðåæüå ìî ðÿ, îìû âàþ ùå ãî ãî ðîä.

The Magic Shoppe & Wizards Guild

Êâåñò: ìåñ òíûé ìàã Sebastio ðàñ ñêà çû âàåò
äîë ãóþ è ïå ÷àëü íóþ èñ òî ðèþ. Îêà çû -
âàåò ñÿ, ìíî ãî-ìíî ãî ëåò íà çàä îê ðó ãó íà -
âîä íè ëè âàì ïè ðû, êî òî ðûå êðà ëè ëþ äåé
è âû ñà ñû âà ëè ó íèõ êðîâü. Ïî òîì âàì ïè -

ðû âäðóã èñ ÷åç ëè — êàê ïî òîì îêà çà ëîñü,
ñòà ðåé øè íû ãî ðî äà çàê ëþ ÷è ëè äî ãî âîð ñ
èõ ïðåä âî äè òåëü íè öåé Mada Mabbig. Ñîã -
ëàñ íî ýòî ìó äî ãî âî ðó, îíà ìîã ëà âçÿòü
ñå áå ëþ áî ãî ÷å ëî âå êà ïî ñîá ñòâåí íî ìó
âû áî ðó, íî ïîñ ëå ýòî ãî äîë æíà áû ëà ïî -
êè íóòü òåð ðè òî ðèþ Gael Serran. Âû áîð
âàì ïèð øè ïàë íà áëà ãî ðîä íî ãî ðû öà ðÿ
ïî èìå íè Rejyr. Íåñ êîëü êî âå êîâ âñå áû -
ëî òè õî, íî ìå ñÿö íà çàä áûë íàé äåí îáåñ -
êðîâ ëåí íûé ÷å ëî âåê, â÷å ðà — åùå îäèí.
À ïî òîì íàø ëè ïèñü ìî îò Mada Mabbig, â
êî òî ðîì ãî âî ðè ëîñü, ÷òî Rejyr, ñ êî òî ðûì
îíà æè ëà â ëþá âè âñå ýòî âðå ìÿ, óìåð,
÷òî ïàêò — àí íó ëè ðî âàí, è ÷òî âàì ïè ðû
âñå ýòî âðå ìÿ áû ëè çà ïåð òû â ïîä çå ìåëüå
çàì êà íà Îñ òðî âå ×å ðå ïà (Skull Isle), à
ñåé ÷àñ — âû ïó ùå íû íà ñâî áî äó. Ñîîò âåò -
ñòâåí íî, íóæ íî óáèòü Mada Mabbig, à
çàîä íî — è âñåõ âàì ïè ðîâ (ñì. íè æå ïðî -
õîæ äå íèå Skull Castle).

Êâåñò: ÷òî áû çà êîí ÷èòü îä íî èñ ñëå äî âà -
íèå, Sebastio íóæ äàåò ñÿ â ñå ìå÷ êå — the
Seed of the Living Tree. Ñå ìå÷ êè îò áè -
ðàþò ñÿ ó õî äÿ ÷èõ äå ðåâüåâ, ïà ñó ùèõ ñÿ
âîê ðóã ïè ðà ìè äû Ñå òà.

The Temple & Priests Guild

Êâåñò: ñâÿ ùåí íèê Malakai ðàñ ñêà çû âàåò,
÷òî 3 äíÿ íà çàä ê íå ìó ïðèø ëà ñòà ðó õà,
óâå ðÿâ øàÿ, ÷òî åé 400 ëåò. Ñíà ÷à ëà îí íå
ïî âå ðèë, íî òà ïî âå äà ëà î âîë øåá íîì
ôîí òà íå Èñè äû (Fountain of Isis). Íóæ íî
íàé òè ýòîò Fountain of Isis, îí ðàñ ïî ëî æåí
íà ñå âåð íîé êðîì êå êàð òû.

Êâåñò: çëî ñòà íî âèò ñÿ âñå ñèëü íåå, íóæ íà
ìîù íàÿ çà ùè òà. Â óñû ïàëü íè öå Àíå ôà çà
åñ òü ðå ëèê âèÿ, ñðà áî òàí íàÿ ðó êîé ñà ìîé
Èñè äû, êî òî ðóþ âàñ ïðî ñÿò äî áûòü (ñì.
íè æå ïðî õîæ äå íèå Shrine of Anephas).

The Pawn Shoppe & Shadow Guild

Êâåñò: êðû ñî ïî äîá íûé Miruth ïðî ñèò îò -
íåñ òè ïè ðà òó ïî èìå íè Talrik åãî êðþê,
êî òî ðûé òîò äàâ íûì-äàâ íî îò äàë â ïî -
÷èí êó. Óêà çàí íûé ïè ðàò íà õî äèò ñÿ íà çà -
ïàä íîì ïî áå ðåæüå ìî ðÿ, ìåñ òî ëåã êî óç -
íàòü ïî åãî êî ðàá ëþ, âûá ðî øåí íî ìó íà
áå ðåã (ñì. íè æå). 

Êâåñò: íàé òè ñîê ðî âè ùà Leprechaun’à è
ïðè íåñ òè â ãèëü äèþ äî êà çà òåëü ñòâî.
Èùè òå èõ â ðà éî íå ïè ðà ìè äû Ñå òà.

The Shipyard

Ó ìåñ òíî ãî áîñ ñà Bucklu ìîæ íî ïðè êó ïèòü
âî äî ëàç íûé øëåì, êî òî ðûé ñèëü íî ïðè -
ãî äèò ñÿ ÷óòü ïîç æå. Êðî ìå òî ãî, ó íå ãî
ÏÐÈ ÄÅÒ Ñß ïðèîá ðåñ òè êî ðàá ëü çà 10000
çî ëî òûõ, èíà ÷å ïðîñ òî íå âûé äåøü èç ãî -
ðî äà.

Êâåñò: ïðè íåñ òè 3 ïàí öè ðÿ ãè ãàí òñêî ãî
êðà áà (Shell of the Conch), çà ýòî âû ïî ëó -
÷è òå 200 çî ëî òûõ è ñìî æå òå êó ïèòü åùå
âî äî ëàç íûå øëå ìû è àê âà ëàí ãè äëÿ ãå -
ðîåâ. Êðà áû â èçî áè ëèè âî äÿò ñÿ íà ïî áå -
ðåæüå è â ïîä âîä íîì ãî ðî äå (ñì. íè æå
ïðî õîæ äå íèå Collasium).

Ïî êîí ÷èâ ñ äå ëà ìè â ïîð òó, âû õî äè òå ÷å -
ðåç çà ïàä íûå âî ðî òà. Êî ðàá ëü æäåò ó
ïðèñ òà íè, íî, â ïðèí öè ïå, ïëà âàòü ìîæ íî
è áåç íå ãî. Íå äîñ òà òîê: äîñ òàþò àêó ëû.
Ïðåè ìó ùåñ òâî: íå ñÿ äå òå íà ìåëü. Â ñëó -
÷àå, åñ ëè ñ ñóä íîì âñå æå ñëó ÷è ëàñü òà -
êàÿ ïà êîñ òü, îò ïëû âàé òå îò íå ãî ïî äàëü -
øå, ñîç äà âàé òå ïîð òàë (çàê ëè íà íèå
Create Portal), çà òåì âîç âðà ùàé òåñü, âñòà -
âàé òå çà øòóð âàë è òå ëå ïîð òè ðóé òåñü

(çàê ëè íà íèå Teleport). Äîë æíî ñðà áî òàòü.

Íà çà ïàä íîì ïî áå ðåæüå âû íàé äå òå ðàç -
áè òûé êî ðàá ëü è ïè ðà òà Talrik’à. Îí ïîá -
ëà ãî äà ðèò çà êðþê è ðàñ ñêà æåò î òàé íîì
ïîä âîä íîì ñîê ðî âè ùå. Ñòà ðûé ðàç áîé íèê
ñîã ëà ñåí ïî äå ëèòü ñÿ ñ âà ìè èí ôîð ìà -
öèåé, åñ ëè âû äî êà æå òå, ÷òî äîñ òîé íû
ýòî ãî.

Êâåñò: ïðè íåñ òè øêó ðó äëèí íî çó áà
(Longtooth Hide) ñî Skull Island. ß ëè÷ íî
âñòðå òèë ýòî ãî çâå ðÿ óæå ïîñ ëå òî ãî, êàê
çà êîí ÷èë ïðî õî äèòü Skull Castle. Óáèòü
åãî îêà çà ëîñü ñîâ ñåì íå ñëîæ íî. Ïîñ ëå
ýòî ãî ïè ðàò äàñò âàì êàð òó ñîê ðî âè ùà.
Îíî ëå æèò â ñóí äó êàõ ïðè âõî äå â
Collasium (ñì. ïðî õîæ äå íèå íè æå). 

SKULL CASTLE

Çà ìîê íà õî äèò ñÿ íà êðóï íîì îñ òðî âå,
ðàñ ïî ëî æåí íîì ê çà ïà äó îò ãà âà íè. Ïðî -
õîä ê íå ìó — ñ þæ íî ãî ïëÿ æà. Íà ñå ëå -
íèå: íå æèòü âñåõ ôîðì è ìàñ òåé. Ïðà âè -
ëà ïðî õîæ äå íèÿ ïðåæ íèå — ïî âî ðà ÷è -
âàåì âñå âðå ìÿ íàï ðà âî è ïî ÷à ùå ñîõ ðà -
íÿåì ñÿ.

Èòàê, îñ ìàò ðè âàåì äîñ òóï íûå ïî ìå ùå íèÿ
íà ïåð âîì è âòî ðîì ýòà æàõ è â ïîä âà ëå.
Vault Lock ïî êà îò êðûòü íåëü çÿ. Ðàñ ïî ëî -
æåí íûé ÷óòü ñå âåð íåå, Winglatch îò êðû -
âàåò 5 êà ìåð, â êî òî ðûõ ñè äÿò Hopeless
Shades. Ïðî õîä íà ñå âåð òî æå çàê ðûò
(ðû ÷àã, îò êðû âàþ ùèé ðå øåò êó, íà õî äèò -
ñÿ ñ òîé ñòî ðî íû). Âû õî äèì ê áàñ ñåé íó.
Ãî ëîñ çà êàä ðîì ãî âî ðèò, ÷òî âî äà â íåì
ïðîê ëÿ òà ëè ÷åì. À â âîç äó õå ëå òàþò ëåç -
âèÿ è õî äÿò ïëàò ôîð ìû. Åñ ëè ó âàñ åñ òü
çàê ëè íà íèå Cure Poison, òî ñìå ëî ïðû ãàé -
òå è ïëû âè òå ïî áûñ òðåé — ïåð ñî íà æè ïî -
òå ðÿþò ñîâ ñåì íåì íî ãî çäî ðîâüÿ. Âïðî -
÷åì, ê ñóí äó êó, êî òî ðûé íà õî äèò ñÿ íà òîì
êîí öå, âû è òàê ïðè äå òå, íî ÷óòü ïîç æå.
Âûé äÿ íà âòî ðîé ýòàæ, âû ïî ïà äå òå íà
ìîñò, êî òî ðûé ïðî âà ëèò ñÿ, è âû óïà äå òå â
áàñ ñåéí.

Ïëû âè òå â ëå âûé òîí íåëü â çà ïàä íîé ñòå -
íå áàñ ñåé íà — òå ÷å íèå ïîä õâà òèò âàñ è
ïðè íå ñåò â êîì íà òó ñ âàì ïèð øàì (êî òî -
ðûå çäåñü ïî ÷å ìó-òî íàç âà íû Nosferatas)
è èõ ïðåä âî äè òåëü íè öåé Adrianna, êî òî -
ðàÿ ðàç ðà æàåò ñÿ äëèí íîé ðå÷üþ. Ñóòü â
òîì, ÷òî ýòè äà ìî÷ êè ìîã ëè áû óíè÷ òî -
æèòü âàñ â ñå êóí äó (íàèâ íûå!), íî èì íå
äî òî ãî. Óæå î÷åíü äàâ íî îíè çà ïåð òû
çäåñü, îê ðó æåí íûå ñî âñåõ ñòî ðîí âî äîé,
íåñ ÷àñ òíûå è ïî êè íó òûå. Èõ åäèí ñòâåí -
íîå æå ëà íèå — îñ âî áî äèòü ñÿ.

Êâåñò: âû äîë æíû ïðè íåñ òè Àä ðèàí íå
Scroll of Banishing, êî òî ðûé ïîç âî ëèò èì
ïî êè íóòü ýòîò çà ìîê. Â áëà ãî äàð íîñ òü
âàì ïèð øè îáå ùàþò ïî äà ðèòü ãå ðîÿì àð -
òå ôàêò è ìî ãó ùåñ òâî. Åñ ëè æå âû åãî íå
ïðè íå ñå òå, òî îíè âû ñî ñóò âà øó êðîâü
(ãëó ïûø êè!). Ñîã ëà øàé òåñü íà ýòîò ñîì -
íè òåëü íûé êâåñò. Íóæ íûé ñâè òîê ëå æèò â
ñóí äó êå â êîì íà òå, ãäå ñè äèò Mada Mabbig
(ñì. íè æå). Êîã äà âû åãî ïðè íå ñå òå, Àä -

ðèàí íà ïðåä ëî æèò âàì ìî ãó ùåñ òâî — 2
trait’a: Vampirism è Vampire Breath. Ìîæ íî
îò êà çàòü ñÿ — îíà íå îáè äèò ñÿ. Çà òåì íà -
äî âûá ðàòü àð òå ôàêò — ïðåä ëà ãàåò ñÿ
êëþ÷ îò òàé íûõ ïî êîåâ ëè ÷à èëè êîëü öî.
ß ëè÷ íî ðå êî ìåí äóþ âòî ðîå. À çà òåì...
âàì ïèð øè íà÷ íóò ïðî öå äó ðó îñ âî áîæ äå -
íèÿ èç òåì íè öû, ïðåä âêó øàÿ, êàê îíè
ïîïüþò ñå ãîä íÿ ÷å ëî âå÷üåé êðî âè. Ýòî —
ñà ìûé ïîä õî äÿ ùèé ìî ìåíò, ÷òî áû èõ ïå -
ðå áèòü: ÿ ïðîñ òî îòî øåë ïî äàëü øå è îá -
ðó øèë íà áå äî ëàã FireStorm è
MeteorStorm — ýòî ãî õâà òè ëî íà âñåõ.

Âû õî äèì èç êîì íà òû ÷å ðåç þæ íûé âû õîä,
íû ðÿåì. Íà ñòå íå ïîä âî äîé — ðû ÷àã.
Äåð ãàåì åãî è âû íû ðè âàåì â êðóã ëîì áàñ -
ñåé íå â ïîä âà ëå. Âíîâü èäåì íà ìîñò,
ïðû ãàåì, è îïÿòü â ëå âûé òîí íåëü, íî â
äðó ãîå îò âåò âëå íèå. Âû íû ðè âàåì íå äà -
ëå êî îò òþðü ìû, è òóò æå íà ïà äåò äâóõ ãî -
ëî âûé Gos’hin. Ýòîò ãàä áðî ñàåò Poison
Bombs è îá ëà äàåò êó ÷åé õèò-ïîé íòîâ, èç
åãî òðó ïà âû ïà äàåò çî ëî òîé Bracelet Pro
Poison è ùèò, êî òî ðûé ïðî ñèë ïðè íåñ òè
êóç íåö. ×óòü äàëü øå — 2 âûê ëþ ÷à òå ëÿ.
Îäèí íå ðà áî òàåò, à äðó ãîé îò êðû âàåò ðå -
øåò êó ðÿ äîì ñ òþðü ìîé.

Îïÿòü èäåì íà ìîñò, ïðû ãàåì, ïëû âåì â
ïðà âûé òîí íåëü, â åãî ïðà âîå îò âåò âëå -
íèå. Âû ëå çàåì ó ëà áè ðèí òà. Â îä íîì èç
òó ïè÷ êîâ — Labyrinth Key (ñì. êàð òó 1 ýòà -
æà). Îí îò êðû âàåò çà ìîê (Lock) ó ëèô òà,
êî òî ðûé ïîä íè ìàåò âàñ íà 2-é ýòàæ â
Sanctum. Äâåðü íà çà ïàä çà ïåð òà, à âîñ -
òî÷ íàÿ ïðè âî äèò ê ìîñ òó ñ äðó ãîé ñòî ðî -
íû. Äåð ãàåì çà ðû ÷àã, è ìîñò ïå ðåñ òàåò
ïðî âà ëè âàòü ñÿ, òå ïåðü ïî íå ìó ìîæ íî
ïðîñ òî õî äèòü!

Â ïîñ ëåä íèé ðàç ïðû ãàåì ñ ìîñ òà, ïëû âåì
â ïðà âûé òîí íåëü è íà ëå âî. Âû íû ðè âàåì
íà 1 ýòà æå, â çà ëå ñî ñòðå ëÿþ ùè ìè ñòå íà -
ìè, ìåæ äó êî òî ðû ìè íóæ íî áûñ òðî ïðî -
áå æàòü. Íà ñòî ëå — Key of Bone. Êî ðè äîð
âû âî äèò ê áàñ ñåé íó ñ ÿäî âè òîé âî äîé.

Key of Bone îò êðû âàåò çà ïàä íóþ äâåðü â
Sanctum (âå äó ùóþ â Library) è ïî êîè ëè -
÷à G’Ezzered Ra. Òîëü êî íå íà ïà äàé òå íà
íå ãî! Âðàã íà øå ãî âðà ãà — ýòî äðóã, è ëè÷
çäî ðî âî ïî ìî æåò â áîðü áå ñ Ñå òîì. Ïî ãî -
âî ðè òå ñ íèì ÎÁÎ ÂÑÅÌ. Âû óç íàå òå ìíî -
ãî èí òå ðåñ íî ãî è òðà ãè ÷åñ êî ãî. Íàï ðè -
ìåð, ÷òî èìåí íî Ëîðä Ñåò ñäå ëàë ýòî ãî
òè ïà ëè ÷åì — ñûã ðàë íà åãî æàä íîñ òè è
æàæ äå áåñ ñìåð òèÿ. ×òî áû ñî âåð øèòü ðè -
òóàë, ïðèø ëîñü óáèòü âñåõ ðîä ñòâåí íè êîâ
è ïî æåð òâî âàòü äó øîé... À íàã ðà äîé ñòà -
ëà ýòà ìåð çêàÿ ãíèþ ùàÿ ôîð ìà. Íî
G’Ezzered Ra îòîì ñòèò! Ïðàâ äà, â ñâîåì
áëà ãî ðîä íîì ñòðåì ëå íèè îí ñëó ÷àé íî
óíè÷ òî æèë ñïÿ ùå ãî Àíå ôà çà... Ïðè ìåð íî
100 ëåò íà çàä G’Ezzered Ra ïðè øåë â ñâÿ -
ùåí íóþ óñû ïàëü íè öó â ïîèñ êàõ òàá ëè -
÷åê, îò êðû âàþ ùèõ âõîä â ïè ðà ìè äó Ñå òà
(ïî ïî âî äó ýòèõ òàá ëè ÷åê ñì. íè æå ïðî -
õîæ äå íèå Shrine of Anephas è Collasium).
Íî ñïåø êà ñûã ðà ëà ñ íèì çëóþ øóò êó —
G’Ezzered Ra èñ ïîëü çî âàë íà òå ëå Àíå ôà -
çà çàê ëè íà íèå Fires of Truth è ñæåã åãî! Â
óæà ñå ëè÷ áå æàë èç óñû ïàëü íè öû è çà ïå -
÷à òàë åå ñâîèì ïî ñî õîì (Staff of Death).
Òå ïåðü áåç ýòî ãî ïî ñî õà òó äà íå âîç ìîæ íî
âîé òè. Êñòà òè, ïè ðà ìè äà Ñå òà íà õî äèò ñÿ
â ïóñ òû íå íà ñå âå ðå, à Shrine of
Anephas— íà çà ïà äå îò çàì êà. Staff of
Death óæå íå òîò, ÷òî áûë ðàíü øå, êàæ -
äîå ñòî ëå òèå îñ ëàá ëÿåò åãî Íå ÷èñ òîå
Ïëà ìÿ. Íî â ïîä çå ìåëüå åñ òü Ancient
Relic, êî òî ðàÿ ìî æåò ïîä çà ðÿ äèòü ïî ñîõ.
Ñàì ëè÷ íå ìî æåò òó äà ïîé òè, íî åñ ëè âû
ïðè íå ñå òå åìó ðå ëèê âèþ, îí äàñò âàì ñè -
ëó ñðà çèòü Ñå òà. Ïîñ ëå âà øå ãî ñîã ëà ñèÿ

À âîò è äðà êîí ñîá ñòâåí -
íîé ïåð ñî íîé

Oakenmir — ñà ìîå ñòà ðîå
ñó ùåñ òâî â Gael Serran



G’Ezzered Ra âðó ÷èò ãå ðîÿì Dungeon Key,
îò êðû âàþ ùèé Vault Lock (â ïîä âà ëå). Ñî -
áè ðàåì âîë øåá íûå ìó çû êàëü íûå èí ñòðó -
ìåí òû â êîí öå çà ëà è èäåì íà íèæ íèé
óðî âåíü.

Ñïóñ êàåì ñÿ ïî ëåñ òíè öå (Stairs Up) è
èäåì ïðÿ ìî è íà ëå âî. Ïîä óç êèì îê íîì —
3 ðû ÷à ãà. Ïîä íè ìàåì ëå âûé, âû õî äèì ê
ïå ðåê ðåñ òêó íàä âî äîé, ñîõ ðà íÿåì ñÿ è
ïðû ãàåì. Â öåí òðå êðåñ òà õî ðî øî ïîñ òà -
âèòü ïîð òàë. Ïðû ãàåì íà âîñ òîê. Íàï ðà -
âî — âõîä â âî äó, ïå ðå ãî ðî æåí íûé ðå -
øåò êîé, òó äà ïî êà íå íà äî. Èäåì ïðÿ ìî,
ïîä íè ìàåì ñÿ ïî ëåñ òíè öå è äåð ãàåì ðû -
÷àã íà ñòå íå. Ïîä íè ìàåò ñÿ êðûø êà, ïðû -
ãàåì â êî ëî äåö ñ ëå ÷à ùåé âî äîé. Çàï ëû -
âàåì â êîì íàò êó íàï ðà âî, äåð ãàåì ðû ÷àã,
îò êðû âàåò ñÿ óïî ìÿ íó òàÿ âû øå ðå øåò êà.
Âû ëå çàåì, èäåì ê ñå âå ðî-âîñ òî÷ íîé êîì -
íà òå ñ ðû ÷à ãà ìè è îïóñ êàåì âñå 3.

Âîç âðà ùàåì ñÿ â öåí òð ïå ðåê ðåñ òêà è
èäåì íà ñå âåð. Íàï ðà âî — ðû ÷àã îò êðû -
âàåò äâåðü â êî ðè äîð, ãäå áû ëè òîëü êî
÷òî. Ñ ñå âå ðà — êîì íà òà ñ ëà âîé. Ðå øåò -
êà ïðî âà ëèò ñÿ, êàê òîëü êî ãå ðîè íà íåå
âñòó ïÿò. ß èñ ïîëü çî âàë çàê ëè íà íèå
LavaWalk. Â ñå âåð íîé ñòå íå, â íè øå —
ñóí äóê, â êî òî ðîì íà õî äèò ñÿ èñ êî ìàÿ Holy
Relic. Èç íå ãî íåó äîá íî áðàòü âå ùè, ïðî -
ùå îò òà ùèòü â êî ðè äîð (êî ìàí äà Carry).
Çà äâåðüþ âàñ æäåò Fire Elemental. Äàëü -
øå ïî êî ðè äî ðó — ñîê ðî âèù íè öà. Ïðî -
äîë æàÿ îñ ìàò ðè âàòü ïîä çå ìåëüå, âû íàé -
äå òå äâåðü, çà êî òî ðîé ñêðû âàåò ñÿ Mada
Mabbig, íî ïî ïàñ òü òó äà ïî êà íå âîç ìîæ -
íî. Âîç âðà ùàé òåñü ê ëè ÷ó, îò äà âàé òå åìó

Relic, îí ðà äîñ òíî êðèê íåò: YES!!! — è òóò
âîç íèê íåò ëîðä Ñåò. G’Ezzered Ra ïëþ íåò
åìó â ðî æó, ýòè äâà äåÿ òå ëÿ íåì íî ãî ïî -
äå ðóò ñÿ ïîä ïî òîë êîì, è ëè÷ èñ ÷åç íåò, óñ -
ïåâ êðèê íóòü: «Âîçü ìè ìîé ïî ñîõ, äðóã!».
Âïðî ÷åì, â ïåð âûé ìî ìåíò âàì áó äåò íå
äî ïî ñî õà — ïðè äåò ñÿ îò áè âàòü ñÿ îò äâóõ
ñëóã Ñå òà. Çà òåì áå ðè òå åãî, èäè òå ê êîì -
íà òå Mada Mabbig, îò êðû âàé òå ïî ñî õîì
äâåðü (êî ìàí äà Use), óáè âàé òå åå, áå ðè òå
â ñóí äó êå Scroll of Banishing è èäè òå ê Àä -
ðèàí íå (÷òî ñ íåé äå ëàòü — ñì. âû øå).

SHRINE OFANEPHAS

×òî áû ñþ äà ïî ïàñ òü, íà äî âû ñà äèòü ñÿ íà
ñå âåð íîé ïî ëÿ íå çà ïàä íî ãî ïî áå ðåæüÿ,
ïðîé òè åùå íåì íî ãî íà ñå âåð è ïå ðåï -
ëûòü âíóò ðåí íåå îçå ðî. Ó âõî äà ñè äèò
ñôèí êñ. Ìíå ëè÷ íî îí çà äàë 3 çà ãàä êè.
Îò âå òû: Shadow, Kerah, Anephas. Ó áîëü -
øèí ñòâà ëþ äåé íà èã ðî âûõ ôî ðó ìàõ — òî
æå ñà ìîå, íî íå êî òî ðûì äîñ òà ëîñü 4 çà -
ãàä êè, îò âåò íà 1-þ: Ice. Äðó ãèå ïðîñ òî
óáè ëè ñôèí êñà è ïî ëó ÷è ëè êó ÷ó ýêñïû. Âî
âõîä íîì ïðîå ìå âè ñèò çà ìîê, íà êî òî ðîì
íà äî èñ ïîëü çî âàòü ïî ñîõ, ïî ëó ÷åí íûé îò
ëè ÷à â Skull Castle.

Íà ñå ëå íèå: ìó ìèè, äó õè ñà ìó ðàåâ, çìåè,
ñêîð ïèî íû, îáåçüÿ íû, îõ ðàí íè êè. Ïî âî -
ðà ÷è âàÿ âñå âðå ìÿ íàï ðà âî, âû áûñ òðî
íàé äå òå Relic of Isis. Çà òåì ïðè õî äèì â
êîì íà òó ñ øè ïà ìè, âûñ êà êè âàþ ùè ìè èç
ïî ëà è ïî òîë êà (Danger!). Áå ãè òå â áëè -
æàé øóþ äâåðü ñïðà âà, äàëü íÿÿ — íå ïî -
íà äî áèò ñÿ (ñëå âà — êíîï êà, íà æàâ êî òî -
ðóþ, ïî ïà äàåøü ê âû õî äó). Âïå ðå äè —
êîì íà òà ñ äû ðîé â ïî ëó (Hole). Åñ ëè ïðî -
âà ëè ëèñü — íàæ ìè òå íåñ êîëü êî êà ìåí -
íûõ êíî ïîê, è âàñ ïîä íè ìåò îá ðàò íî. Þæ -
íåå — 2 çà ëà ñ ïðî âà ëè âàþ ùè ìè ñÿ ïî ëà -
ìè. Íåóñ òîé ÷è âûå ïëèò êè — áî ëåå òóñ -
êëûå. Åñ ëè ïðî âà ëè ëèñü — ìîæ íî âûé òè
÷å ðåç þãî-âîñ òî÷ íûå óã ëû. Âíè çó ãó ëÿþò
Temple Guards. Ýòèõ ãî ëå ìîâ íå áå ðåò íè -
êà êàÿ ìà ãèÿ, êðî ìå MeteorStorm, çà òî
îïû òà ñ íèõ... Ðà çîê ïðûã íóòü, âïðî ÷åì,
âñå ðàâ íî ïðè äåò ñÿ, òàê êàê îò òó äà êî ðè -
äîð âå äåò ê ñóí äó êó ñ Bridging Baboons.
Áå ðåì èõ, âîç âðà ùàåì ñÿ, èäåì äàëü øå íà
þãî-çà ïàä, ïðî õî äèì ìè ìî Holy Pedestal,

Holy Altar è êîì íà òó, ãäå ïà äàåò êî ëîí íà
(Pillar Collapses), äàëü øå — ïî êà òó ïèê.
Èäåì íà þã, íà õî äèì íè øó (Small Alcove),
èñ ïîëü çóåì íà íåé Bridging Baboons, ïðû -
ãàåì ÷å ðåç ïðî ëîì â ëåñ òíè öå, â þæ íîì
ñóí äó êå áå ðåì Ash of Anephas. ×òî áû ïî -
ïàñ òü åùå äàëü øå íà þã, ïðè äåò ñÿ íåì íî -
ãî ïîèã ðàòü ñ ïå ðåê ëþ ÷à òå ëÿ ìè (Levers).
Ïðî õî äèì â ñà ìóþ þæ íóþ êîì íà òó è áå -
ðåì â ñóí äó êå Statuette of Kerah. Èç íàä -
ïè ñè íà íåé ñëå äóåò, ÷òî ñòà òóþ íà äî
ïîñ òà âèòü íà íà õî äÿ ùèé ñÿ òàì æå Serene
Altar. Ñòà âèì, è ñçà äè íà ÷è íàåò ðà áî òàòü
ëèôò. Ïîä íè ìàåì ñÿ íà íåì, ïå ðåê ëþ ÷àåì
ïîä âî äîé ðû ÷àã è îêà çû âàåì ñÿ ëè öîì ê
ëè öó ñ ñà ìîé Kerah, à ðÿ äîì — Portal of
Isis.

Ïî ãî âî ðè òå ñ àí ãå ëîì è âûÿñ íè òå, ÷òî
âîñ êðå ñèòü Àíå ôà çà ìîæ íî, ïî ìåñ òèâ åãî
ïå ïåë íà Holy Altar è ïðè íå ñÿ òó äà ñâåò ñ
Portal of Isis. Áå ðåì Obelisk of Light (ÎÁß -
ÇÀ ÒÅËÜ ÍÎ âîçü ìè òå åãî ñðà çó, òàê êàê
âòî ðîé ðàç ñþ äà âû ïî ïàñ òü íå ñìî æå -
òå!), ñïóñ êàåì ñÿ íà çàä è ñòà âèì åãî íà
Holy Pedestal. Òå ïåðü íà äî ðàñ ñòà âèòü ïî
êâàä ðà òè êàì â ïî ëó çî ëî òèñ òûå îáå ëèñ -
êè, ñòîÿ ùèå çäåñü ïîâ ñþ äó (êî ìàí äà
Carry), è ëó÷ ñâå òà ïðè äåò íà Holy Altar.
Âûñ òðîèâ ñòîë áè êè, èñ ïîëü çóé òå íà àë òà -
ðå Ash of Anephas, îí îæè âåò è ðàç ðà çèò -
ñÿ äîë ãîé ðå÷üþ. Ëîðä Ñåò âîñ ñòàë, öåëü
Àíå ôà çà — óíè÷ òî æèòü çëî äåÿ, íî, óâû,
âîè òåëü ñëèø êîì îñ ëàá çà âðå ìÿ ñíà è íå
ñïðà âèò ñÿ â îäè íî÷ êó. Òàê êàê ó ãå ðîåâ —
Mavin Sword, Ñòðàæ ïðåä ïî ëà ãàåò, ÷òî
óáèòü Ñå òà ïðåä ñòîèò ÂÀÌ, è ñïðà øè âàåò,
õî òè òå ëè âû ñäå ëàòü ýòî. Îò âå ÷àé òå: äà.

WIZARDS&WARRIORS

Casio Cassiopeia FIVA
Ïåðâîå, ÷òî áðîñàåòñÿ â ãëàçà, ýòî

óìîïîìðà÷èòåëüíûé äèçàéí îäíîãî èç
ñàìûõ ïîñëåäíèõ äåòèù Casio. Äèçàéíåðû
ñîâìåñòèëè êëàññèêó ôîðì òèïè÷íîãî
íîóòáóêà, ìîäíûé «êîñìè÷åñêèé»

ñåðåáðèñòûé öâåò êîðïóñà (õàðàêòåðíûé,
êñòàòè ãîâîðÿ, äëÿ âñåõ ÊÏÊ îò Casio) è
êðàñèâûé îòòåíîê ôèîëåòîâîãî äëÿ

êëàâèàòóðû. Â ðåçóëüòàòå ýòà ñóïåðíîâàÿ
ñîçâåçäèÿ Êàññèîïåè íå ìîæåò íå
ïðèâëåêàòü âíèìàíèå ëþäåé ëþáîãî

âîçðàñòà.

Âåñü Psion
Öåëü äàííîé ñòàòüè — íå ïðîñòî äàòü îáçîð

ìîäåëüíîãî ðÿäà Psion. Ñêîðåå, ýòî —
ïîïûòêà ñäåëàòü íåêèé «âçãëÿä èçíóòðè»,
âçãëÿä íà âîçìîæíîñòè, ïðåäîñòàâëÿåìûå
êàðìàííûìè êîìïüþòåðàìè îò ïèîíåðà

ýòîãî íàïðàâëåíèÿ — àíãëèéñêîé êîìïàíèè
Psion PLC.

MD ïëååðû.
Íàì íèêàê íå óéòè îò ìóçûêàëüíîé òåìû,
çàòðîíóòîé â ïðåäûäóùåì íîìåðå MC. Íî â
ýòîò ðàç ðå÷ü óæå ïîéäåò íå î ÌÐÇ ïëååðàõ,

à î äðóãèõ óñòðîéñòâàõ. Òåì íå ìåíåå,
íèêòî íå ñòàíåò îòðèöàòü èõ ïîðòàòèâíîñòü.

Nokia: íîâàÿ ýïîõà â èíäóñòðèè
òåëåêîììóíèêàöèé 

Â ïîñëåäíåå äåñÿòèëåòèå ìèð ñòàë
ñâèäåòåëåì ñâîåîáðàçíîãî ôåíîìåíà:
ôèíñêàÿ ôèðìà ëîêàëüíîãî çíà÷åíèÿ
áóêâàëüíî íà ãëàçàõ ïðåâðàòèëàñü â

êðóïíåéøíåãî ïðîèçâîäèòåëÿ ìîáèëüíûõ
òåëåôîíîâ. Nokia ñòàëà âî ìíîãîì
îïðåäåëÿòü ðàçâèòèå ïåðåäîâûõ

èíôîðìàöèîííûõ òåõíîëîãèé âî âñåì ìèðå.
Î íåé, êàê ðàç è ïîéäåò ðå÷ü â ýòîé ñòàòüå.

À òàêæå:
Íîâåéøèå ãàäæåòû,

Íîâîñòè è ïèñüìà ÷èòàòåëåé.
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ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÎÂ

Áåä íûé, áåä íûé G’Ezzered
Ra! Òÿ æå ëî åìó, òîëü êî
ìó çû êà è ñïà ñàåò...

Kerah ïðè ëè÷ íîì çíà êîì ñòâå
ìÿã ÷å è æåí ñòâåí íåå, ÷åì âî
âñòó ïè òåëü íîì ðî ëèêå
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ÒÀÊÒÈÊÀTACTIX WIZARDS&WARRIORS

Íà ÷è íàåò ñÿ ÷èñ òî äå ëî âîé ðàç ãî âîð. Â
äàí íûé ìî ìåíò Ñåò ïû òàåò ñÿ âûð âàòü ñÿ
èç ñâîåé ãðîá íè öû â ïè ðà ìè äå. Íî ïå ðåä
ñâîèì ïîñ ëåä íèì áîåì Àíå ôàç ïî ðó ÷èë
Kerah çà ïå ÷à òàòü åå òðå ìÿ ìà ãè ÷åñ êè ìè
ïëèò êà ìè (Tablets), ñïðÿ òàòü èõ â ãî ðî äå
Collasium, à çà òåì — çà òî ïèòü ãî ðîä.
Âñêî ðå Ñåò íà áå ðåò äîñ òà òî÷ íî ìî ùè,
÷òîá âûð âàòü ñÿ èç ïè ðà ìè äû, ïîýòî ìó

äåé ñòâî âàòü íà äî áûñ òðî. Portal of Isis
ñîå äè íÿåò Srine è ïè ðà ìè äó, íóæ íî àê òè -
âè ðî âàòü îáà åãî êîí öà. Ñàì Àíå ôàç ïðî -
äå ëàåò ýòî çäåñü, à âû äîë æíû ðàç äî áûòü
ñî äíà ìî ðÿ òàá ëè÷ êè, âîé òè â ïè ðà ìè äó
è àê òè âè ðî âàòü ïîð òàë òàì. Ïîñ ëå ÷å ãî
Àíå ôàç ïî ïû òàåò ñÿ åùå ðàç óíè÷ òî æèòü
Ñå òà. È åùå âàæ íûé ìî ìåíò (êëþ ÷å âîå
ñëî âî Black Fire): íåîá õî äè ìî îá íî âèòü

ìå÷ ×åð íûì Ïëà ìå íåì — â ïè ðà ìè äå Ñå -
òà åñ òü êî ëî äåö, â êî òî ðûé íóæ íî åãî ïî -
ìåñ òèòü. Òîëü êî ïîñ ëå ýòî ãî îðó æèå ñìî -
æåò ñðà çèòü Òåì íî ãî Ôà ðàî íà. Çà êîí ÷èâ
ðàç ãî âîð, èäè òå â çà ïàä íóþ ÷àñ òü, ãäå
îò êðîåò ñÿ âû õîä, âå äó ùèé ê ïè ðà ìè äå
(Exit to the Pyramid).

Íà áå ðå ãó Çà òå ðÿí íî ãî Ìî ðÿ ñòîèò êî ðàá -
ëü. Ñà äèì ñÿ â íå ãî è ïëû âåì ê þãó.
Collasium íà õî äèò ñÿ ïðè ìåð íî íà îä íîé
øè ðî òå ñ ïëÿ æåì, îò êó äà èäåò äî ðî ãà ê
ïè ðà ìè äå Ñå òà. Íàä ïîä âîä íûì ãî ðî äîì
êî ðàá ëü ñàì îñ òà íî âèò ñÿ.

COLLASUIM

Ïðåæ äå âñå ãî ïî íà äî áèò ñÿ âî äî ëàç íîå
ñíà ðÿ æå íèå. Åñ ëè åãî íå õâà òàåò íà
âñåõ, òî îñ òàâ ëÿé òå ïî êà ìà ãîâ â òà -
âåð íå. Â íà ÷à ëå ïðî õîæ äå íèÿ ðåàëü íî
ïî íà äî áÿò ñÿ áîåö, ëå ÷è òåëü è âîð, èìè
âû áûñ òðî íà áå ðå òå ïàí öè ðè, ÷òî áû
ñäå ëàòü ìàñ êè è àê âà ëàí ãè äëÿ îñ òàëü -
íûõ òî âà ðè ùåé (õèíò: ïàí öè ðè âû âà -
ëè âàþò ñÿ íå èç âñåõ óáè òûõ êðà áîâ, íî
ó ÂÑÅÕ êðà áîâ ìîæ íî ÓÊ ÐÀÑ ÒÜ èõ ñêîð -
ëó ïó âî âðå ìÿ áîÿ!). Ïîã ðó æàåì ñÿ â
òîì ìåñ òå, ãäå êî ðàá ëü âñòàë, è èùåì 2
ãðóï ïû ðàç âà ëèí. Ðóè íû ñ òîð ÷à ùåé

êî ëîí íîé è ñóí äó êà ìè — ýòî âû õîä, à
íàì íó æåí ïî ëó ðàç ðó øåí íûé ïîð òèê
ðÿ äîì. Íû ðÿåì ïîä íå ãî è îêà çû âàåì -
ñÿ âíóò ðè.

Íà ñå ëå íèå: êðà áû, ÿäî âè òûå óã ðè, çìåè,
àêó ëû. Íå äà ëå êî îò âõî äà åñ òü ìåñ òî, ãäå
ïîä ïî òîë êîì ñîõ ðà íèë ñÿ âîç äóõ (Air),
çäåñü ìîæ íî ïå ðå âåñ òè äóõ. Â êîì íà òå ñå -
âåð íåå — ðó ñàë êà Serellia, êî òî ðóþ íå
ñëå äóåò îáè æàòü. Îíà ðàñ ñêà æåò îá èñ òî -
ðèè ãî ðî äà, îá Îðà êó ëå â áèá ëèî òå êå
(Library), ïî êà æåò ïóòü òó äà (äû ðà â ïî ëó)
è, ñà ìîå ãëàâ íîå, — äàñò êðèñ òàëë-êëþ÷
(êëþ ÷å âîå ñëî âî — Collasium).

Ýòî ìó ëè ÷ó ïðîñ òî ïî æèç íè
íå âå çåò! Ñàì ïðè êî âàí,
à ñåð äöå áüåò ñÿ, íà êî ëî òîå
íà øèï...

ÍÈÆÍÈÉ ÓÐÎÂÅÍÜ

ÑÐÅÄÍÈÉ ÓÐÎÂÅÍÜ



Îò ïðàâ ëÿåì ñÿ â áèá ëèî òå êó, áå ðåì â ñóí äó êå Tablet #1,
ðàç ãî âà ðè âàåì ñ Îðà êó ëîì. Çà òåì ïëû âåì â çà ïàä íûé êî -
íåö, áå ðåì 2-é êðèñ òàëë (2nd Key) è íàï ðàâ ëÿåì ñÿ íà
âîñ òîê, ê êðóã ëîé âåð òÿ ùåé ñÿ êîì íà òå. Âñòàâ ëÿåì êðèñ -
òàëë â çà ïàä íóþ ñêâà æè íó, îò êðû âàåò ñÿ âîñ òî÷ íûé âû -
õîä. Ïðèï ëû âàåì â êîì íà òó ñ êëåò êà ìè è îïóñ êàåì ðó -
áèëü íè êè. Ïîä îä íîé èç êëå òîê — õîä âíèç, ïî íå ìó ïî -
ïà äàåì â êîì íà òó ñ âîç äó õîì è áå ðåì Tablet #2. Âîç âðà -
ùàåì ñÿ ê âåð òÿ ùåé ñÿ êîì íà òå, âñòàâ ëÿåì êðèñ òàëë â
âîñ òî÷ íóþ ñêâà æè íó, ïî òîì ÇÀ ÁÈ ÐÀÅÌ ïåð âûé êðèñ òàëë
èç çà ïàä íîé ñêâà æè íû è âû õî äèì ÷å ðåç ñå âåð íóþ äâåðü.

Ïëà íî ìåð íî ïðî ÷å ñû âàåì ïîä çå ìåëüå. Ïðèê ëþ ÷å íèé áó -
äåò äâà — ãè ãàí òñêàÿ Mother of Crabs (ÿ åå çà áèë ñâåð õó
çàê ëè íà íèÿ ìè Pain è Shock; ãëàâ íîå — íå äàòü ãà äè íå
óùèï íóòü ñå áÿ!) è ðó ñàë êà Vemoura. Îíà òî æå èùåò
Tablets è ïðåä ëà ãàåò îáúå äè íèòü ñÿ. Íî êàê òîëü êî âû
ñêà æå òå «Kerah» èëè «Anephas», âûÿñ íèò ñÿ, ÷òî îíà ðà -
áî òàåò ïî çà äà íèþ Ñå òà, è ìè ëàÿ äå âóø êà ïðåâ ðà òèò ñÿ â
æóò êîå ÿäî âè òîå ñòðà øè ëè ùå! Ïî äîá ðàâ 3-é êðèñ òàëë
(3rd Key), èäè òå â ñå âå ðî-âîñ òî÷ íóþ ÷àñ òü. Íåîá õî äè ìî
ÎÄ ÍÎÂ ÐÅ ÌÅÍ ÍÎ âñòà âèòü ïî êðèñ òàë ëó â ñêâà æè íû ó
êîì íàò è ïî âåð íóòü â ýòèõ êîì íà òàõ ïå ðåê ëþ ÷à òå ëè. Ïîñ -
ëå ýòî ãî ïî ñå ðå äè íå ìåæ äó íè ìè îò êðîåò ñÿ ïðî õîä ê ñóí -
äó êó ñ Tablet #3. Çà áè ðàé òå êðèñ òàë ëû, âîç âðà ùàé òåñü ê
âðà ùàþ ùåé ñÿ êîì íà òå, âñòàâ ëÿé òå êðèñ òàëë â ñå âåð íóþ
ñêâà æè íó è âû õî äè òå ÷å ðåç þæ íûé âû õîä (Exit). Ïóòü â
ïè ðà ìè äó îò êðûò!

Ñà ìà ïè ðà ìè äà íà õî äèò ñÿ â ñå âåð íîé ÷àñ òè ïóñ òû íè.
Ïðî õîä ê íåé ïðåã ðàæ äàþò æè âûå äå ðåâüÿ (ýòî èõ ñå ìå -
íà íóæ íî ïðè íåñ òè â Wizards Guild), âñÿ êèå ìåë êèå ìîí -
ñòðû è 3-ãî ëî âàÿ ãèä ðà. ÍÐ ó íåå — âîç è ìà ëåíü êàÿ òå -
ëåæ êà, îáÿ çà òåëü íî ñîõ ðà íÿé òåñü ïå ðåä áîåì. 

PYRAMID OF CET

Íà ñå ëå íèå: ìó ìèè, äå ìî íû, çìåè, àä ñêèå ïñû è... Ëîðä
Ñåò. Äëÿ òî ãî, ÷òî áû ïðî íèê íóòü âîâ íóò ðü, íà äî èñ ïîëü -
çî âàòü íàé äåí íûå â Collasium òàá ëè÷ êè íà ñîîò âåò ñòâóþ -
ùèõ ìåñ òàõ íà ñòå íàõ. 

Âîé äÿ íà íà ÷àëü íûé óðî âåíü, îáÿ çà òåëü íî âîçü ìè òå èç
ñóí äó êîâ íåñ êîëü êî ïóñ òûõ ñêëÿ íîê è íà ïîë íè òå èõ ñâÿ -
òîé âî äîé â áàñ ñåé íå (Holy Water, êî ìàí äà Use). Â øåñ -
òèó ãîëü íîé êîì íà òå (çà ïàä íûé êî íåö óðîâ íÿ) íà ïðî òè -
âî ïî ëîæ íîì áàë êî íå — ñóí äóê, ê êî òî ðî ìó ìîæ íî çàï -
ðûã íóòü ñ ñî ñåä íå ãî áàë êî íà. Îïóñ òî øèâ åãî, ïðû ãàåì
âíèç è ïî ïà äàåì íà ñðåä íèé óðî âåíü.

Îá õî äÿ åãî ïî ïðà âè ëó ïðà âîé ðó êè, íå çà áóäü òå äåð íóòü
ðû ÷àã â òó ïè êå (Lever). Äâåðü â áèá ëèî òå êó (Library) âíà -
÷à ëå çàê ðû òà, ñó äÿ ïî âñå ìó, îíà îò êðû âàåò ñÿ êà êèì-òî
äàëü íèì ðû ÷à ãîì. Âî äà â áàñ ñåé íå, ê êî òî ðî ìó ìîæ íî
ïî ïàñ òü èç áèá ëèî òå êè (Vitalizing Waters), ëå ÷èò ãå ðîåâ.

Çà òåì ìû ïî ïà äàåì â çàë, ãäå ãî ðèò Black Fire, à ê ñòå íå
ïðè êî âàí ñòà ðûé çíà êî ìûé — ëè÷ G’Ezzered Ra. Åìó
îïÿòü íóæ íà ïî ìîùü — Lord Cet âûð âàë ó íå ãî ñåð äöå, è
ïî êà îíî áüåò ñÿ, ëè÷ îá ðå ÷åí ñòðà äàòü. Êðî ìå òî ãî,
G’Ezzered Ra ðàñ ñêà æåò, ÷òî ïî êîè Ñå òà îò ïè ðàþò ñÿ äâó -
ìÿ êëþ ÷à ìè, õðà íÿ ùè ìè ñÿ ó äâóõ Äå ìî íîâ-×åì ïèî íîâ —
ãëàâ íûõ ñëóã Ôà ðàî íà. Îá íî âè òå â ×åð íîì Ïëà ìå íè
Mavin Sword è Staff of Death — îíè ñòà íóò íàì íî ãî ìîù -
íåå (êî ìàí äà Use) — è èäè òå äàëü øå. Äâè ãàÿñü ïî ïðà -
âè ëó ïðà âîé ðó êè, âû ÷å ðåç íå êî òî ðîå âðå ìÿ ïðè äå òå â
êîì íà òó ñ êâàä ðàò íûì îò âåð ñòèåì â ïî ëó, à âíè çó —
Portal of Isis. Çà ïîì íè òå ýòî ìåñ òî è ïðî äîë æàé òå îñ ìîòð.

Ñïóñ òèâ øèñü íà íèæ íèé óðî âåíü, âû îá íà ðó æè òå ëà âî âîå
îçå ðî è äâåðü ñ äâó ìÿ ñêâà æè íà ìè ïî áî êàì — ýòî ãðîá -
íè öà Ñå òà, íî ïî êà îíà çàê ðû òà. Â ëå âîì ëà âî âîì òó ïè êå
ëå æèò îò ëè÷ íûé àìó ëåò Ward of Fire. Îò ñþ äà ïóòü ëå æèò
â âîñ òî÷ íóþ ÷àñ òü ïîä çå ìåëüÿ. Ïðî áå æàâ ìåæ äó äâè ãàþ -
ùè ìè ñÿ ñòå íà ìè (Moving Walls), âû íàé äå òå ïåð âî ãî ×åì -
ïèî íà ïî èìå íè Sathius. Çàá ðàâ åãî êëþ÷, ïîä íè ìàé òåñü
ïî ïàí äó ñó íà âû ñî ÷åí íóþ êâàä ðàò íóþ áàø íþ.

Íà ýòîì âåð õíåì ÿðó ñå, â ñà ìîì öåí òðå áàø íè íà õî äèò ñÿ
âòî ðîé ×åì ïèîí — Almanon. Óáè âàé òå ãà äà è ïî ëó ÷àé òå
ïîñ ëåä íèé êëþ÷. Òå ïåðü íóæ íî çàá ðàòü ñåð äöå G’Ezzered
Ra. Îíî íà õî äèò ñÿ íà êðû øå áàø íè, è ïîä íÿòü ñÿ òó äà
ìîæ íî òîëü êî íà ëèô òå. Íà êàð òå ñðåä íå ãî óðîâ íÿ ÿ îò -
ìå òèë ìåñ òî íà êàð íè çå (Jump), îò êó äà íà äî ïðû ãàòü íà
íèæ íèé óðî âåíü (Lift). Ýòî íå òàê ñëîæ íî, êàê êà æåò ñÿ, —
ó ìå íÿ ïî ëó ÷è ëîñü ñ ïåð âî ãî ðà çà. Äâå ïëàò ôîð ìû äîñ -
òà âÿò âàñ íà âåðõ, ñíè ìàé òå ãíè ëîå ñåð äöå ñ øè ïà, ïðû -
ãàé òå âíèç è âîç âðà ùàé òåñü ê ëè ÷ó. Îí ñêà æåò, ÷òî ñåð -
äöå íà äî ñæå÷ü â Íå ÷èñ òîì Ïëà ìå íè (êî ìàí äà Use). Ïîñ -
ëå ýòî ãî G’Ezzered Ra èñ ÷åç íåò, è âû ìî æå òå ñî âåð øèòü
ïîñ ëåä íèå ïðè ãî òîâ ëå íèÿ ïå ðåä ðå øàþ ùèì áîåì — íàï -
ðè ìåð, ñäå ëàòü îä íó èç ãå ðîèíü âàëü êè ðèåé, à åñ ëè âû
óæå íàø ëè ÷åò âåð òóþ êíè ãó ýëå ìåí òîâ (Tome of Earth) —
ïðîàï ãðåé äèòü ãå ðîåâ â Zenmaster’îâ. Ïî êîí ÷èâ ñ ýòè ìè
äå ëà ìè, èäè òå ê äâå ðè ñ äâó ìÿ çàì êà ìè, èñ ïîëü çóé òå íà
íèõ êëþ ÷è (îíà ïî êà íå îò êðîåò ñÿ!), à çà òåì îò ïðàâ ëÿé -
òåñü ê Portal of Isis è êà ñàé òåñü åãî. Ïîÿâ ëÿþò ñÿ Cet è
Kerah.

Ïîñ ëå íå áîëü øîé ïå ðåá ðàí êè Ôà ðàîí íàê ëà äû âàåò íà
àí ãå ëà ïðîê ëÿòüå è èñ ÷å çàåò, à Kerah íà ÷è íàåò âàñ àòà -

êî âàòü. Äå ðè òåñü äî òåõ ïîð, ïî êà îíà íå ïîï ðî ñèò ñâÿ -
òîé âî äû. Èñ ïîëü çóé òå íà àí ãå ëå Flask of Holy Water,
Kerah îñ âî áî äèò ñÿ îò ïðîê ëÿòüÿ è îò ïðà âèò ñÿ çà Àíå ôà -
çîì. Èäåì ê îò êðûâ øåé ñÿ äâå ðè (Cet) è íà ÷è íàåì ñðà æå -
íèå ñ Ôà ðàî íîì. Èìåé òå â âè äó, åãî ìî ãóò ðà íèòü òîëü êî
ïîä çà ðÿ æåí íûå Mavin Sword è Staff of Death, âñå îñ òàëü -
íûå ãå ðîè — íà ïîä õâà òå. Åñ ëè âû îò âåð ãíå òå ïðåä ëî æå -
íèå Ñå òà î ñîþ çå, òî ïîñ ëå áîÿ ïîÿ âÿò ñÿ Kerah è Anephas
è ïðåä ëî æàò îò äàòü èì Mavin Sword.

Íå æà ëåé òå î íåì — âçà ìåí âàì äà äóò äðó ãîé îáàë äåí -
íûé ìå÷. Ñìîò ðè òå ôè íàëü íóþ çàñ òàâ êó, îíà... äî âîëü íî
íåî æè äàí íà :).

WIZARDS&WARRIORS

ÑÈTACTIX

Ìè ëàÿ Sarellia, åñ ëè áû íå òâîé êëþ÷...

Âñòðå ÷à ñòà ðûõ äðó çåé. Ôî òî ñäå ëà íî
çà ñå êóí äó äî òî ãî, êàê Lord Cet íà ëî æèò
íà àí ãå ëà ïðîê ëÿòüå.

Happy End. Ñ÷àñ òëè âàÿ ïà ðà —
Kerah & Anephas.
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Ìèñ­ñèÿ 8: Operation Free Gateway

Ìåñ òî: Ñåíò-Ëóèñ, Ìèñ ñóðè

Çà äà ÷à 1: Óíè÷ òî æèòü ñî âåò ñêèé Ïñè õî-Ìàÿê. 
Çà äà ÷à 2: Óíè÷ òî æèòü âñå ñî âåò ñêèå âîé ñêà â ðà éî íå Ñåíò-
Ëóè ñà.
Çà äà ÷à 3: Òà íÿ äîë æíà îñ òàòü ñÿ â æè âûõ. 

Èòàê, ó íàñ åñ òü âñå ãî äâàä öàòü ìè íóò ïðåæ äå ÷åì Ïñè õî-Ìàÿê
íà÷ íåò ðà áî òàòü â ïîë íóþ ñè ëó è ïðåâ ðà òèò âñåõ æè òå ëåé øòà -
òà (à çàîä íî è íà øó Òà íþ) â ïîñ ëóø íûõ èñ ïîë íè òå ëåé âî ëè
äèê òà òî ðà Ðî ìà íî âà. Ìè ðèòü ñÿ ñ òà êèì ïî ëî æå íèåì âå ùåé ðå -
øè òåëü íî íå âîç ìîæ íî, à ïî òî ìó, ïðè íÿâ êî ìàí äî âà íèå íå -
áîëü øèì îò ðÿ äîì õðàá ðå öîâ âî ãëà âå ñ ñà ìîé Òà íåé, ìû îò -

ïðàâ ëÿåì ñÿ íà þãî-çà ïàä. Ìàê ñè ìóì íåï ðèÿò íîñ òåé, âñòðå ÷åí -
íûõ ïî äî ðî ãå, — ïà ðà ïàò ðó ëåé ñ îâ ÷àð êà ìè è íåñ êîëü êî ïå -
õî òèí öåâ «Òåñ ëà» — óïî ìè íà íèÿ ðå øè òåëü íî íå çàñ ëó æè âàþò.
Ïî äîá ðàâ øèñü ê ðàç âà ëè íàì, â öåí òðå êî òî ðûõ óñ òà íîâ ëåí
Ïñè õî-Ìàÿê, ñ þãà, ìû âû ñû ëàåì âïå ðåä Òà íþ è îò äàåì åé ïðè -
êàç âçîð âàòü áî÷ êè, ñâà ëåí íûå âîç ëå þãî-âîñ òî÷ íî ãî óã ëà îã -
ðàæ äå íèÿ. Îò âçðû âà äå òî íè ðóþò áî÷ êè, íà õî äÿ ùèå ñÿ íà òåð -
ðè òî ðèè áà çû, è â ðå çóëü òà òå íà âîç äóõ âçëå òàåò ïî ëî âè íà âñåõ
ñè ëî âûõ óñ òà íî âîê. Íî ýòî ãî íå äîñ òà òî÷ íî äëÿ òî ãî ÷òî áû îò -
êëþ ÷èòü ñòå ðå ãó ùèå ïîä õî äû ê Ìàÿ êó èç ëó ÷à òå ëè «Òåñ ëà», è
ïîýòî ìó äâå óöå ëåâ øèõ ñè ëî âûõ óñ òà íîâ êè Òà íå ïðè õî äèò ñÿ
âçðû âàòü âðó÷ íóþ. Ïîñ ëå ýòî ãî ìîæ íî ñìå ëî óñ òà íàâ ëè âàòü çà -
ðÿä C4 ïîä Ïñè õî-Ìàÿê è ïî ëó ÷àòü ïîç äðàâ ëå íèÿ ëåé òå íàí òà
Åâû — à çàîä íî è ïîä êðåï ëå íèå. Ïåð âîå çà äà íèå ìèñ ñèè âû -
ïîë íå íî.

Ïî ëó ÷åí íîå íà ìè ïîä êðåï ëå íèå â õó äî æåñ òâåí íîì áåñ ïî ðÿä êå
ðàç áðî ñà íî ÷óòü ëè íè ïî âñåé êàð òå, è íóæ íî êàê ìîæ íî áûñ -
òðåå ñãðóï ïè ðî âàòü åãî íà ìåñ òå âû ñàä êè îñ íîâ íî ãî äå ñàí òà,
ðÿ äîì ñ îã ðîì íîé àð êîé. Íå ïî äà ëå êó îò íåå ëå æèò íåï ðè ìåò -
íûé ÿùèê, ïî äîá ðàâ êî òî ðûé, ìû ïî ëó ÷àåì íå êî òî ðîå êî ëè -

÷åñ òâî ñâî áîä íî êîí âåð òè ðóå ìûõ äåí çíà êîâ è íà ÷è íàåì ñòðîè -
òåëü ñòâî áà çû. Çíà ÷è òåëü íàÿ ÷àñ òü êàð òû óæå îò êðû òà, è ìîæ -
íî ñ óâå ðåí íîñ òüþ ãî âî ðèòü î òîì, ÷òî îñ íîâ íûå óê ðåï ëå íèÿ
ïðî òèâ íè êà íà õî äÿò ñÿ ê ñå âå ðó îò íàñ, ñïðà âà îò ðàç ðó øåí íî -
ãî Ïñè õî-Ìàÿ êà. Âìåñ òå ñ ïîä êðåï ëå íèåì ïðè õî äèò ðà äîñ òíîå
èç âåñ òèå î òîì, ÷òî íà øå ìó òåõ íè ÷åñ êî ìó ãå íèþ óäà ëîñü èçîá -
ðåñ òè íî âîå ïî áå äî íîñ íîå îðó æèå — òàíê «Ïðèç ìà». Íåñ êîëü -
êî îá ðàç ÷è êîâ ýòîé óíè êàëü íîé âîåí íîé òåõ íè êè ìû ïî ëó ÷àåì
ñ î÷å ðåä íûì ïîä êðåï ëå íèåì ïîñ ëå óñ ïåø íîé óñ òà íîâ êè ñòðîè -
òåëü íîé ïëî ùàä êè, îä íà êî, ïðåæ äå ÷åì ïðèñ òó ïèòü ê èõ ìàñ ñî -
âî ìó ïðîèç âîä ñòâó, íàì ïðè äåò ñÿ ïîñ òðîèòü âîåí íóþ ëà áî ðà -
òî ðèþ. Óäàð íûé îò ðÿä, êî òî ðî ìó ïðåä ñòîèò ñòå ðåòü ñ ëè öà çåì -
ëè ñè ëû ïðî òèâ íè êà â Ñåíò-Ëóè ñå, âûã ëÿ äèò ñëå äóþ ùè ìè îá -

ðà çîì: øåñ òü òàí êîâ «Ãðèç ëè» — îíè áó äóò ñðà æàòü ñÿ ñ òÿ æå -
ëîé òåõ íè êîé ïðî òèâ íè êà — è äå ñÿòü òàí êîâ «Ïðèç ìà», ëà çåð -
íûå ëó ÷è êî òî ðûõ ñ îäè íà êî âîé ýôôåê òèâ íîñ òüþ ñäå ëàþò äîñ -
òîÿ íèåì èñ òî ðèè è âðà æåñ êèå ïîñ òðîé êè, è âðà æåñ êèõ ïå õî -
òèí öåâ. Îñî áîå âíè ìà íèå ñëå äóåò îá ðà òèòü íà ñî âåò ñêèõ «ðàç -
ðó øè òå ëåé» (Desolator) — â õî äå óñ òðîåí íî ãî ñïå öèàëü íî äëÿ
íàñ ïî êà çà òåëü íî ãî âûñ òóï ëå íèÿ òðîé êà ýòèõ ïå õî òèí öåâ ïðåâ -
ðà ùàåò â ðà äèîàê òèâ íûé ïî ëè ãîí âåñü ìà ñî ëèä íûé ó÷àñ òîê
ìåñ òíîñ òè, è ïîÿâ ëÿòü ñÿ òàì â áëè æàé øåå âðå ìÿ ñòðî ãî íå ðå -
êî ìåí äóåò ñÿ. Ìèñ ñèÿ çà âåð øèò ñÿ ïîñ ëå òî ãî êàê âñå âîé ñêà
ïðî òèâ íè êà â ýòîì ðå ãèî íå áó äóò óíè÷ òî æå íû.

Ìèñ­ñèÿ 9:Operation Sun Temple

Ìåñ òî: Òó ëóì, Ìåê ñèêà

Çà äà ÷à 1: Çàõ âà òèòü èëè óíè÷ òî æèòü âñå ñî âåò ñêèå óñ òà íîâ -
êè, â êî òî ðûõ èñ ïîëü çî âà íà ñîþç íè ÷åñ êàÿ òåõ íî ëî ãèÿ
«Ïðèç ìà».
Çà äà ÷à 2: Óíè÷ òî æèòü áà çó ïðî òèâ íè êà, çà ùè ùàþ ùóþ
ýêñïå ðè ìåí òàëü íûå îá ðàç öû. 

Äëÿ óñ ïåø íî ãî âû ïîë íå íèÿ ýòîé îïå ðà öèè íàì ïîò ðå áóþò ñÿ
äî ïîë íè òåëü íûå ñè ëû. Ïî ëó ÷åí íûé â ñà ìîì íà ÷à ëå ìèñ ñèè
îò ðÿä «ìîð ñêèõ êî òè êîâ» ìû îò ïðàâ ëÿåì íà çà ïàä, âðû âàåì -
ñÿ â íå áîëü øóþ äå ðå âóø êó è îñ âî áîæ äàåì èç ïëå íà íà øèõ
ïå õî òèí öåâ è äâà òàí êà «Ãðèç ëè». Ïîñ ëå ýòî ãî íà ñâÿçü âû -
õî äèò ëåé òå íàíò Åâà, êî òî ðàÿ ñîîá ùàåò î òîì, ÷òî ìåñ òíûì
«áîð öàì çà îñ âî áîæ äå íèå» óäà ëîñü îï ðå äå ëèòü ìåñ òî ïî ëî -
æå íèå âðà æåñ êî ãî èñ ñëå äî âà òåëü ñêî ãî öåí òðà (îí ïîÿâ ëÿåò -

ñÿ íà êàð òå). Â äå ðå âóø êå ïðè çåì ëÿåò ñÿ òðàí ñïîð òíûé âåð -
òî ëåò «Íî÷ íîé ßñ òðåá» ñ ïÿòüþ èí æå íå ðà ìè íà áîð òó. Âïðî -
÷åì, äëÿ çàõ âà òà âðà æåñ êîé áà çû íàì âïîë íå õâà òèò òðîèõ
èí æå íå ðîâ ïëþñ äâà «ìîð ñêèõ êî òè êà» â êà ÷åñ òâå ãëàâ íîé
àòà êóþ ùåé ñè ëû. Ïîã ðó çèâ èõ â âåð òî ëåò, ìû íà ÷è íàåì îá -
ëå òàòü êàð òó, ïðè æè ìàÿñü ê âîñ òî÷ íî ìó êðàþ, è âû ñà æè -
âàåì ñÿ ê þãó îò âðà æåñ êîé áà çû.

Îïå ðà öèþ íà ÷è íàþò «êî òè êè». Øåñ òü òî÷ íûõ âûñ òðå ëîâ èç -
áàâ ëÿþò íàñ îò áåñ ïî êîé ñòâà ïî ïî âî äó îõ ðà íû íà áå ðå ãó,
ïîñ ëå ÷å ãî ìîð ñêèå ñïåö íà çîâ öû ïðî íè êàþò íà òåð ðè òî ðèþ
âðà æåñ êîé áà çû è âçðû âàþò òîï ëèâ íûå áà êè, ñâà ëåí íûå ó
ñòå íû ñïðà âà. Â ðå çóëü òà òå â ñòå íå îá ðà çóåò ñÿ ñî ëèä íàÿ
áðåøü, à ê ìåñ òó âçðû âà ñáå ãàåò ñÿ öå ëàÿ òîë ïà âðà æåñ êèõ
ñîë äàò, êî òî ðûõ «êî òè êè» íå çà ìåä ëè òåëü íî âû âî äÿò â ðàñ -
õîä. ×å ðåç áðåøü â ñòå íå ìû çà âî äèì íà òåð ðè òî ðèþ áà çû
èí æå íå ðîâ è ïðè êà çû âàåì îä íî ìó èç íèõ çàõ âà òèòü ñòîÿ ùèé
íå ïî äà ëå êó ñè ëî âîé ãå íå ðà òîð. Ê çàõ âà ÷åí íî ìó îáúåê òó ñðà -
çó æå óñ òðåì ëÿþò ñÿ âðà æåñ êèå èí æå íå ðû, íî «êî òè êè» íà ÷å -
êó è íå ïîç âî ëÿþò èì äà æå ïðèá ëè çèòü ñÿ. Ïîñ ëå ýòî ãî âòî -
ðîé èí æå íåð äîë æåí çàõ âà òèòü ñòîÿ ùóþ ñëå âà «ïè ðà ìè äó
ìà éà». Íà ÷è íàåò ñÿ ïî òå õà. Ïè ðà ìè äà ýòà ÿâ ëÿåò ñÿ ïî÷ òè
ïîë íûì àíà ëî ãîì èç ëó ÷à òå ëÿ «Ïðèç ìà»... ðàç âå ÷òî áî ëåå
ìîù íûì è ñêî ðîñ òðåëü íûì. Ïî ïàâ ïîä íàø êîí òðîëü, îíà
äîá ðî ñî âåñ òíî óíè÷ òî æàåò âñå âðà æåñ êèå ïîñ òðîé êè è òåõ -
íè êó â îê ðó ãå. Ðà çó ìååò ñÿ, ïî äîá íûå ðàç ðó øå íèÿ íå ìî ãóò
îñ òàòü ñÿ íå çà ìå ÷åí íû ìè, è ê ïè ðà ìè äå íå ìåä ëåí íî óñ òðåì -
ëÿþò ñÿ öå ëûå îò ðÿ äû âðà æåñ êèõ ñîë äàò. Èõ æäåò òà æå ïå -
÷àëü íàÿ ó÷àñ òü...

Ïî ñû ëàåì îä íî ãî èç «êî òè êîâ» ê çà ïàä íîé ñòå íå áà çû è
âçðû âàåì ñëî æåí íûå ðÿ äîì ñ íåé òîï ëèâ íûå áà êè, ñòà ðàÿñü
íå ïî ïàñ òü ïðè ýòîì â ïî ëå äåé ñòâèÿ èç ëó ÷à òå ëÿ «Òåñ ëà».
Ïîñ ëå âçðû âà, óíè÷ òî æèâ øå ãî áîëü øóþ ÷àñ òü âðà æåñ êèõ ñè -
ëî âûõ óñ òà íî âîê, ìû óñ òà íàâ ëè âàåì çà ðÿä C4 íà ñî âåò ñêîé

ñòðîè òåëü íîé ïëî ùàä êå è ïðè íè ìàåì ñÿ ìå òî äè÷ íî óíè÷ òî -
æàòü îñ òàâ øèå ñÿ íà òåð ðè òî ðèè áà çû ïîñ òðîé êè. Âñå ýòî âðå -
ìÿ âðà ãè ïû òàþò ñÿ àòà êî âàòü íå òîëü êî íà øó ïè ðà ìè äó, íî è
îñ òàâ øèõ ñÿ â äå ðå âåíü êå áîé öîâ. Äëÿ òî ãî ÷òî áû ïðåê ðà òèòü
ïî äîá íîå áå çîá ðà çèå íóæ íî êàê ìîæ íî áûñ òðåå âçîð âàòü ñî -
âåò ñêèé âîåí íûé çà âîä è êà çàð ìó. Ïîñ ëå çàõ âà òà ïåð âîé ïè -
ðà ìè äû ê íàì ïðè áû ëî ïîä êðåï ëå íèå — åùå îäèí «êî òèê» è
èí æå íåð, òàê ÷òî â èòî ãå èí æå íå ðîâ ó íàñ äîë æíî áûòü äâîå,
à çíà ÷èò, ìû âïîë íå ìî æåì ïîâ òî ðèòü îïå ðà öèþ ïî çàõ âà òó
ïè ðà ìè äû è ñè ëî âîé óñ òà íîâ êè — íà ýòîò ðàç â çà ïàä íîé ÷àñ -
òè áà çû. Ïîñ ëå òî ãî êàê âòî ðàÿ ïè ðà ìè äà ïå ðå õî äèò ïîä íàø
êîí òðîëü ìû ïî ëó ÷àåì â êà ÷åñ òâå ïîä êðåï ëå íèÿ åùå îä íî ãî
«êî òè êà». Îñ òàþò ñÿ ìå ëî ÷è — íóæ íî óíè÷ òî æèòü äâóõ ïå õî -
òèí öåâ «Òåñ ëà», çà ðÿ æàþ ùèõ èç ëó ÷à òå ëè âîç ëå ñå âåð íî ãî
âõî äà áà çû, è îò äàòü äâóì «êî òè êàì» ïðè êàç âçîð âàòü äâà
àâ òî ìà òè ÷åñ êèõ îðó äèÿ âîç ëå âõî äà âîñ òî÷ íî ãî (äåé ñòâóÿ
ñèí õðîí íî, îíè äîë æíû óñ ïåòü ñäå ëàòü ýòî è îñ òàòü ñÿ â æè -
âûõ). Ìèñ ñèÿ ñ÷è òàåò ñÿ çà âåð øåí íîé ïîñ ëå òî ãî êàê áó äåò
óíè÷ òî æå íà ïîñ ëåä íÿÿ ïîñ òðîé êà ýêñïå ðè ìåí òàëü íîé áà çû
ïðî òèâ íè êà.

Ìèñ­ñèÿ 10:Operation Mirage

Ìåñ òî: Áëýê Ôî ðåñò, Ãåð ìà íèÿ

Çà äà ÷à 1: Îáåñ ïå ÷èòü áå çî ïàñ íîñ òü ëà áî ðà òî ðèè ïðî ôåñ ñî -
ðà Ýé íøòåé íà.
Çà äà ÷à 2: Óíè÷ òî æèòü âñå ñî âåò ñêèå âîé ñêà â ýòîì ðå ãèî íå.    

Æàëü ãå íå ðà ëà. Íåò, ñåðüåç íî — õî ðî øèé áûë ìó æèê. Áó äåì
çà íå ãî ìñòèòü. Áåç æà ëîñ òíî. Òåì áî ëåå ÷òî è ñëó ÷àé äëÿ
ýòî ãî ïîä âî ðà ÷è âàåò ñÿ âïîë íå ïîä õî äÿ ùèé — ïîä óã ðî çîé
íà õî äèò ñÿ ëà áî ðà òî ðèè ïðî ôåñ ñî ðà Ýé íøòåé íà, è íàì ïðè -
êà çà íî çà ùè òèòü åå ëþ áîé öå íîé. Äëÿ ýòî ãî ïðè äåò ñÿ î÷åíü
è î÷åíü ïî òî ðî ïèòü ñÿ. Ïðåæ äå âñå ãî, íàì íåîá õî äè ìî âû âåñ -
òè ìî áèëü íóþ ñòðîè òåëü íóþ ïëî ùàä êó çà ïðå äå ëû îñ íîâ íîé
áà çû è ðàç âåð íóòü åå íå ïî äà ëå êó îò ìåñ òî ðîæ äå íèÿ. Ðÿ äîì
ñ íåé íåîá õî äè ìî ïîñ òðîèòü çà âîä ïî ïå ðå ðà áîò êå ðó äû.
Îáåñ ïå ÷èâ ñå áå áî ëåå-ìå íåå ñòà áèëü íûé ïðè òîê ôè íàí ñîâ,
ìû íà ÷è íàåì â ñïåø íîì ïî ðÿä êå ãî òî âèòü äâà äå ñÿò êà ïå õî -
òèí öåâ è êàê ìè íè ìóì ïÿòü òàí êîâ. Òàê æå íåï ëî õî áû ëî áû
ïîä âåñ òè ïîá ëè æå ê íà øåé áà çå òðè íî âûõ òàí êà «Ìè ðàæ»,
î êî òî ðûõ ïðî ôåñ ñîð ãî âî ðèë â ñà ìîì íà ÷à ëå ìèñ ñèè. Ïå õî -
òèí öåâ íåîá õî äè ìî ðàñ ñòà âèòü âîç ëå îáîèõ âõî äîâ íà áà çó,
ðÿ äîì ñ íè ìè íóæ íî ïîñ òà âèòü òàí êè. Êà æåò ñÿ, âñå. Ìû ïî -
ëó ÷àåì ñîîá ùå íèå î òîì, ÷òî ãåð ìàí ñêèå âîé ñêà ïî òåð ïå ëè
ïî ðà æå íèå, è âñÿ àð ìà äà ñî âåò ñêîé áîå âîé òåõ íè êè äâè æåò -
ñÿ ê íà øåé áà çå. Íè ÷å ãî, êàê-íè áóäü îòîáüåì ñÿ. Òàí êè, ïå õî -
òèí öû, äçî òû, èç ëó ÷à òå ëè «Ïðèç ìà» — âñå ýòî ïî ìî æåò íàì
îò áèòü ïåð âûå, ñà ìûå ñèëü íûå àòà êè. Åäèí ñòâåí íîå çà ìå ÷à -
íèå: íóæ íî î÷åíü âíè ìà òåëü íî îò íî ñèòü ñÿ ê ïîÿâ ëå íèþ íå -
ïî äà ëå êó îò áà çû ðà êåò íûõ óñ òà íî âîê V3 è áåç æà ëîñ òíî

óíè÷ òî æàòü èõ. Ëó÷ øå âñå ãî äëÿ ýòî ãî ïîä õî äÿò íà øè ðåàê -
òèâ íûå ñîë äà òû... âïðî ÷åì, äëÿ ýòî ãî ìîæ íî âû äå ëèòü åùå è
ñïå öèàëü íûé òàíê.

Àòà êè ïîñ òå ïåí íî ñòè õàþò, è ó íàñ ïîÿâ ëÿåò ñÿ âîç ìîæ íîñ òü
âïëîò íóþ çà íÿòü ñÿ ñòðîè òåëü ñòâîì áà çû. Äëÿ òî ãî ÷òî áû
îáåñ ïå ÷èòü ñå áå áîëü øèé ïðè òîê ôè íàí ñîâ íåîá õî äè ìî ïîñ -
òðîèòü âòî ðîé õðî íîñ áîð ùèê è î÷èñ òè òåëü ðó äû. Ñëå äóþ ùàÿ
ïîñ òðîé êà — âîåí íàÿ ëà áî ðà òî ðèÿ ñîþç íè êîâ. Ñ åå ïîÿâ ëå -
íèåì íà áà çå ó íàñ ïîÿâ ëÿåò ñÿ âîç ìîæ íîñ òü óñ òà íî âèòü ñâÿçü
ñî ñïóò íè êîì (äëÿ ýòî ãî íåîá õî äè ìî ïîñ òðîèòü ñïå öèàëü íûé
öåí òð Spy Satellite Uplink), êî òî ðûé îò êðû âàåò äëÿ íàñ âñþ
êàð òó. Âñêî ðå ïîñ ëå ýòî ãî ëåé òå íàíò Åâà ñîîá ùàåò íàì î
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ïðèá ëè æå íèè òàí êîâ «Àïî êà ëèï ñèñ». Ãî òî âÿñü êî âñòðå ÷å ñ íè -
ìè, íå ñòîèò çà áû âàòü è îá îñ íîâ íîé öå ëè íà øåé ìèñ ñèè — î çà -
ùè òå ëà áî ðà òî ðèè ïðî ôåñ ñî ðà Ýé íøòåé íà. Âðà ãè áó äóò ïå ðèî -
äè ÷åñ êè ïðåä ïðè íè ìàòü ïî ïûò êè ïðîð âàòü ñÿ ê íåé íå áîëü øè ìè
óäàð íû ìè ãðóï ïà ìè. Ïî ñ÷àñ òüþ, ïðî ôåñ ñîð êàæ äûé ðàç çàá ëà -
ãîâ ðå ìåí íî ïðå äóï ðåæ äàåò íàñ îá ýòîì, íå îá ðà ùàÿ âíè ìà íèÿ
íà íå äî âîëü ñòâî Åâû ïî ïî âî äó èñ ïîëü çî âà íèÿ ãðàæ äàí ñêè ìè
ëè öà ìè âîåí íîé ÷àñ òî òû. :)

Ïîñ ëå òî ãî êàê àòà êà òàí êîâ «Àïî êà ëèï ñèñ» áó äåò îò áè òà ìû íà -
÷è íàåì êî ïèòü ñè ëû äëÿ íàñ òóï ëå íèÿ. Íàì ïî íà äî áèò ñÿ ìíî ãî,
î÷åíü ìíî ãî òàí êîâ «Ïðèç ìà» ïîä ïðèê ðû òèåì ïÿ òè-ñå ìè «Ãðèç -
ëè». Ãäå âçÿòü äåíü ãè íà èç ãî òîâ ëå íèå ýòîé ìà ëåíü êîé àð ìèè? ×òî
æ, ñà ìîå âðå ìÿ âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ óñ ëó ãà ìè íà øèõ øïèî íîâ. Ïðè -
íÿâ îá ëèê îä íî ãî èç âðà æåñ êèõ ñîë äàò, îíè áåç îñî áî ãî òðó äà ïðî -
íè êàþò íà âðà æåñ êèå çà âî äû ïî ïå ðå ðà áîò êå ðó äû, äî áû âàÿ äëÿ
íàñ âïîë íå ïðè ëè÷ íûå ñóì ìû äå íåã. Òàê æå íåîá õî äè ìî çàñ ëàòü
îä íî ãî èç øïèî íîâ íà âðà æåñ êèé âîåí íûé çà âîä — ïî õè òèâ îò òó -
äà íåñ êîëü êî ïåð ñïåê òèâ íûõ òåõ íî ëî ãèé, îí îáåñ ïå ÷èò íàì ïðîèç -
âîä ñòâî òåõ íè êè áî ëåå âû ñî êî ãî íà ÷àëü íî ãî ðàí ãà. Åäèí ñòâåí íîå,
î ÷åì ïðè õî äèò ñÿ áåñ ïî êîèòü ñÿ íà øèì øïèî íàì, — ïðîê ëÿ òûå ñî -
áà êè ðóñ ñêèõ, êî òî ðûõ íå âîç ìîæ íî îá ìà íóòü äà æå ñà ìîé ëó÷ øåé
ìàñ êè ðîâ êîé. ×åò âå ðî íî ãèå äðóçüÿ êîì ìó íèñ òîâ íà äî âîëü íî
áîëü øîì ðàñ ñòîÿ íèè îùó ùàþò ïðè ñóò ñòâèå ÷ó æà êà è, íå ðàç äó ìû -
âàÿ, âöåï ëÿþò ñÿ åìó â ãëîò êó.

Ñîá ðàâ äîñ òà òî÷ íîå êî ëè ÷åñ òâî áîå âîé òåõ íè êè, ìû íà ÷è íàåì
àòà êî âàòü âðà æåñ êèå áà çû. Òàí êè «Ïðèç ìà» ïîç âî ëÿþò íàì áåç
îñî áî ãî òðó äà óíè÷ òî æàòü ñ áå çî ïàñ íî ãî ðàñ ñòîÿ íèÿ àâ òî ìà òè -
÷åñ êèå ïóø êè è èç ëó ÷à òå ëè, ïå õî òèí öåâ, à òàê æå ëþ áûå ïîñ -
òðîé êè — ñ îä íî ãî-äâóõ çàë ïîâ. Îä íà êî îíè ïðàê òè ÷åñ êè áåñ ïî -
ìîù íû ïðî òèâ òÿ æå ëîé òåõ íè êè — ñ íåé äå ëî ïðè äåò ñÿ èìåòü
íà øèì «Ìè ðà æàì» è «Ãðèç ëè». Ìèñ ñèÿ ñ÷è òàåò ñÿ çà âåð øåí íîé
ïîñ ëå òî ãî êàê áó äóò óíè÷ òî æå íû âñå ñî âåò ñêèå âîé ñêà â ýòîì
ðå ãèî íå.

Ìèñ­ñèÿ 11:Operation Fallout

Ìåñ òî: Florida Keys

Çà äà ÷à 1: Ïîñ òðîèòü Õðî íîñ ôå ðó.
Çà äà ÷à 2: Íåé òðà ëè çî âàòü ñî âåò ñêóþ ÿäåð íóþ óã ðî çó íà Êó áå.

Íà ïåð âîì ýòà ïå ýòîé ìèñ ñèè âñå ðå øàåò ñêî ðîñ òü. Ïî íàá ëþ äàâ
çà òåì, êàê ãè ãàí òñêèé êàëü ìàð ðàñ ïðàâ ëÿåò ñÿ ñ êî ðàá ëåì è
îòîã íàâ åãî ñ ïî ìîùüþ áîå âûõ äåëü ôè íîâ, ìû íà ÷è íàåì ãî òî -
âèòü ñÿ ê îáî ðî íå. Ïðåæ äå âñå ãî, íóæ íî ñãðóï ïè ðî âàòü âñåõ íà -
øèõ ïå õî òèí öåâ è îò äàòü èì ïðè êàç îêî ïàòü ñÿ ó ìîñ òà ê ñå âå ðî-
âîñ òî êó îò íà øåé áà çû. Ñîç äàâ äâóõ «ìîð ñêèõ êî òè êîâ», ìû îò -
ïðàâ ëÿåì îä íî ãî èç íèõ ïî ìîñ òó íà þãî-çà ïàä, ê çà âî äó ïî ïå -
ðå ðà áîò êå ðó äû. Âòî ðîé êî òèê äîë æåí îñ òàòü ñÿ íà áå ðå ãó ê þãó
îò áà çû. Äâà äå ñÿò êà íà øèõ ïå õî òèí öåâ äîë æíû äåð æàòü îáî -
ðî íó â äâóõ îòå ëÿõ íå ïî äà ëå êó îò âîñ òî÷ íî ãî ìåñ òî ðîæ äå íèÿ.
Åùå ïÿòü ïå õî òèí öåâ íåîá õî äè ìî îò ïðà âèòü âñëåä çà «êî òè -
êîì» ê äàëü íå ìó çà âî äó ïî ïå ðå ðà áîò êå ðó äû — òàì îíè áó äóò
äåð æàòü îáî ðî íó â áàø íå ìàÿ êà. Âòî ðîé çà âîä ïî ïå ðå ðà áîò êå
ðó äû ðàñ ïî ëî æåí ê ñå âå ðó îò íà øåé áà çû — åãî ïðè äåò ñÿ ïðî -
äàòü, ïî òî ìó ÷òî ñèë äëÿ åãî çà ùè òû ó íàñ ÿâ íî íå õâà òèò. Ìû
íà ÷è íàåì ìàñ ñî âîå ïðîèç âîä ñòâî òàí êîâ, ÷àñ òü èç êî òî ðûõ íóæ -
íî áó äåò íàï ðà âèòü íà ïî ìîùü ïå õî òèí öàì, îêî ïàâ øèì ñÿ ó ñå -
âå ðî-âîñ òî÷ íî ãî ìîñ òà.

Òà êî âà ïðîã ðàì ìà-ìè íè ìóì íà áëè æàé øèå äå ñÿòü ìè íóò. Òå -
ïåðü äà âàé òå ïîï ðî áóåì ðà çîá ðàòü ñÿ, êòî è êàê çà ýòî âðå ìÿ áó -

äåò íà íàñ íà ïà äàòü. Ïðîá ëå ìà íî ìåð îäèí — âîç ëå äàëü íå ãî
çà âî äà ïî ïå ðå ðà áîò êå ðó äû ñ àì ôè áèé âû ñà æè âàåò ñÿ âðà æåñ -
êèé äå ñàíò — ïå õî òèí öû è òàí êè. Ñ ïåð âû ìè ïðåä ñòîèò ðàç áè -
ðàòü ñÿ «ìîð ñêî ìó êî òè êó» — äëÿ ñòðåë êà òà êî ãî êëàñ ñà íå ñîñ -
òà âèò îñî áî ãî òðó äà îäåð æàòü ïî áå äó íàä íåñ êîëü êè ìè íî âîá -
ðàí öà ìè. Òàí êà ìè çàé ìåò ñÿ èç ëó ÷à òåëü «Ïðèç ìà» — ïðè ìè íè -
ìàëü íîì âå çå íèè åìó óäàñ òñÿ âû âåñ òè èç ñòðîÿ îáå ìà øè íû
ïðåæ äå ÷åì îíè âçîð âóò íàø çà âîä. Âòî ðàÿ ïðîá ëå ìà — ñî âåò -
ñêèå äðåä íîó òû. Óäîá íî óñ òðîèâ øèñü íå ïî äà ëå êó îò áå ðå ãà, îíè
íà ÷è íàþò îá ñòðå ëè âàòü íà øó îñ íîâ íóþ áà çó, ïðîèç âî äÿ íà íåé
ãðàí äèîç íûå ðàç ðó øå íèÿ. Èç áà âèòü ñÿ îò ýòîé íà ïàñ òè íàì ïî -
ìî æåò âòî ðîé «êî òèê», îñ òàâ øèé ñÿ äå æó ðèòü íà áå ðå ãó. Ñ ïî -
ìîùüþ ñâîèõ çà ðÿ äîâ âçðûâ ÷àò êè îí ìî æåò â ñ÷è òàí íûå ñå êóí -

äû ïóñ òèòü âðà æåñ êèå êî ðàá ëè íà äíî è áëà ãî ïî ëó÷ íî âåð íóòü -
ñÿ íà áå ðåã. Òðåòüÿ ïðîá ëå ìà — íåï ðå ðûâ íî íàñ òó ïàþ ùèå ïî
ñå âå ðî-âîñ òî÷ íî ìó ìîñ òó âðà ãè. Íà øè ïå õî òèí öû óñ ïåø íî îò ðà -
æàþò èõ àòà êè, è âñêî ðå îíè óæå ñòà íî âÿò ñÿ âïîë íå ïðè âû÷ íûì
çëîì, íà êî òî ðîå íå ñòîèò îá ðà ùàòü âíè ìà íèÿ.

Åùå äâå íåîá õî äè ìûå ïîñ òðîé êè — óñ òðîé ñòâî äëÿ ñâÿ çè ñî
ñïóò íè êîì, êî òî ðîå ïî ìî æåò íàì îò êðûòü êàð òó, è Õðî íîñ ôå ðà.
Ïîñ ëå åå ïîÿâ ëå íèÿ íà íà øåé áà çå ìû ïî ëó ÷àåì ñîîá ùå íèå îò
Ðî ìà íî âà, è íà ÷è íàåò ñÿ äâàä öà òè ìè íóò íûé îá ðàò íûé îò ñ÷åò äî
çà ïóñ êà ÿäåð íûõ ðà êåò. Çà ýòî âðå ìÿ íàì íóæ íî óñ ïåòü ñ ïî -
ìîùüþ Õðî íîñ ôå ðû ïå ðåï ðà âèòü äâà îò ðÿ äà òàí êîâ «Ïðèç ìà» ê
þãó îò âðà æåñ êîé áà çû. Âìåñ òå èì óäàñ òñÿ áåç îñî áî ãî òðó äà
óíè÷ òî æèòü âñå òðè óñ òà íîâ êè äëÿ ïóñ êà ÿäåð íûõ ðà êåò: ïåð âóþ
— ïðÿ ìî ÷å ðåç îã ðàæ äå íèå, âòî ðóþ è òðåòüþ — óæå ñ òåð ðè òî -
ðèè áà çû, ïîñ ëå òî ãî êàê ñî âåò ñêèå òàí êè «Àïî êà ëèï ñèñ» ãîñ -
òåï ðèèì íî ïðî ëî ìÿò ïå ðåä íà ìè ñòå íó. Ïîñ ëå ýòî ãî íà øè òàí -
êè áó äóò ìî ìåí òàëü íî óíè÷ òî æå íû, íî îñ íîâ íàÿ öåëü ìèñ ñèè
óæå äîñ òèã íó òà — ÿäåð íàÿ óã ðî çà íà Êó áå ïðå äîò âðà ùå íà. Äî
÷å ãî æå çîë ãîñ ïî äèí Ðî ìà íîâ — ïðîñ òî äó øà ðà äóåò ñÿ...

Ìèñ­ñèÿ 12:Operation Chrono Storm

Ìåñ òî: Ìîñ êâà

Çà äà ÷à 1: Ðàñ ÷èñ òèòü ìåñ òî äëÿ òå ëå ïîð òà öèè ïîä êðåï ëå íèÿ. 
Çà äà ÷à 2: Óíè÷ òî æèòü ýëèò íûå âîé ñêà Ðî ìà íî âà, îõ ðà íÿþ ùèå
Êðåì ëü. 

Ïîñ ëåä íèé áîé — îí òðóä íûé ñà ìûé... Ëþ áàÿ îøèá êà â ýòîé
ìèñ ñèè ìî æåò ñòàòü ïîñ ëåä íåé, ïîýòî ìó ìû äîë æíû èçî âñåõ
ñèë ïîñ òà ðàòü ñÿ íå ñî âåð øàòü îøè áîê. Êàê ðàç ïå ðåä ïðè çåì ëå -
íèåì «ìîð ñêèõ êî òè êîâ» íà ÷è íàåò ñÿ äâàä öà òè ìè íóò íûé îá ðàò -
íûé îò ñ÷åò ïå ðåä çà ïóñ êîì ñî âåò ñêèõ ÿäåð íûõ ðà êåò. Ïî õî æå,
íàì ïðè äåò ñÿ ïî òî ðî ïèòü ñÿ. Ïå ðåñ òðå ëÿâ îõ ðà íÿþ ùèõ òåð ðè òî -
ðèþ íà øåé áó äó ùåé áà çû ñî âåò ñêèõ ïå õî òèí öåâ è âçîð âàâ íà -
õî äÿ ùóþ ñÿ â öåí òðå ñè ëî âóþ óñ òà íîâ êó, ìû ïî ëó ÷àåì ïåð âîå
ïîä êðåï ëå íèå — äâà îò ðÿ äà ðà êåò íèö è ìî áèëü íóþ ñòðîè òåëü -
íóþ ïëî ùàä êó, êî òî ðóþ î÷åíü óäîá íî ðàç âåð íóòü êàê ðàç íà
ìåñ òå óíè÷ òî æåí íî ãî ñî âåò ñêî ãî ãå íå ðà òî ðà, â îê ðó æå íèè ìå -
òàë ëè ÷åñ êîé ñåò êè. Òåì âðå ìå íåì «êî òè êè» äîë æíû âçîð âàòü
òîï ëèâ íûé áàê, ñòîÿ ùèé âîç ëå ñåò êè, çà êî òî ðîé ñî äåð æàò ñÿ
âîåí íîï ëåí íûå. Â èòî ãå íà øè ðÿ äû ïî ïîë íÿþò ñÿ øåñ òüþ ïå õî -
òèí öà ìè è äâó ìÿ èí æå íå ðà ìè. Ïîñ ëåä íèõ ìîæ íî ñðà çó æå èñ -
ïîëü çî âàòü, ïðè êà çàâ èì çàõ âà òèòü äâå íåô òÿ íûå âûø êè. Îáåñ -
ïå ÷èâ ñå áå, òà êèì îá ðà çîì, äî ïîë íè òåëü íûé ïðè òîê ôè íàí ñîâ
(à îíè íàì îõ êàê ïî íà äî áÿò ñÿ!), ìû ñòðîèì êà çàð ìó è, ñîç äàâ
åùå äâîèõ èí æå íå ðîâ, îò äàåì èì ïðè êàç çàõ âà òèòü äâå îñ òàâ -
øèå ñÿ âûø êè. 

Ïðî äîë æàåì ñòðîè òåëü ñòâî áà çû, âðå ìÿ îò âðå ìå íè ïî ëó ÷àÿ îò -
ðÿ äû ïîä êðåï ëå íèÿ îò êî ìàí äî âà íèÿ. Âîç ëå þãî-âîñ òî÷ íûõ è
þãî-çà ïàä íûõ âî ðîò áà çû íà õî äÿò ñÿ ÷å òû ðå áóí êå ðà. Íåîá õî äè -
ìî ïîñ ëàòü äîñ òà òî÷ íîå êî ëè ÷åñ òâî ñîë äàò çà íÿòü èõ è äåð æàòü
îáî ðî íó. Ýòîò øàã ÿâ ëÿåò ñÿ äåé ñòâè òåëü íî æèç íåí íî íåîá õî äè -
ìûì. Âòî ðàÿ æèç íåí íàÿ íåîá õî äè ìîñ òü — óñ òà íîâ êà ÷å òû ðåõ
çå íèò íûõ îðó äèé â þæ íîé ÷àñ òè íà øåé áà çû. Âñêî ðå íàì ñëå -
äóåò æäàòü ãîñ òÿ — òÿ æå ëûé âîç äóø íûé êðåé ñåð «Êè ðîâ», ïîñ -
ëàí íûé ñ çà äà íèåì ðàç áîì áèòü íà øó ñòðîè òåëü íóþ ïëî ùàä êó.
×å òû ðå çå íèò êè è äå ñÿ òîê ðà êåò íèö âïîë íå ñïî ñîá íû ñáèòü ýòî -
ãî ìåä ëè òåëü íî ãî ìîí ñòðà ïðåæ äå ÷åì îí íà÷ íåò ñáðà ñû âàòü
áîì áû... íî ñëå äîì çà ïåð âûì «Êè ðî âûì» ïîñ ëå äóþò åùå è äðó -
ãèå. Àòà êè ñ çåì ëè íà÷ íóò ñÿ, ñêî ðåå âñå ãî, ñ ñå âå ðî-çà ïàä íûõ
âî ðîò, â êî òî ðûå ðà äîñ òíî óñ òðå ìÿò ñÿ âðà æåñ êèå òàí êè. Ê ñî æà -

ëå íèþ, áóí êå ðîâ ñ ýòîé ñòî ðî íû ó íàñ íåò, íî âìåñ òî ýòî ãî ìîæ -
íî îò ïðà âèòü ïà ðó äå ñÿò êîâ ïå õî òèí öåâ äåð æàòü îáî ðî íó â
áëèç ëå æà ùèõ çäà íèÿõ — äîë æíî ïî ëó ÷èòü ñÿ íè ÷óòü íå õó æå.

Ñà ìûå ñåðüåç íûå àòà êè ïîñ ëå äóþò ñ þæ íûõ âî ðîò. Â ïî ìîùü
ïå õî òèí öàì ìîæ íî ïîñ òðîèòü çäåñü íåñ êîëü êî èç ëó ÷à òå ëåé è
àâ òî ìà òè ÷åñ êèõ îðó äèé, íî ãëàâ íîå — ïîñ òîÿí íî ðå ìîí òè ðî -
âàòü ïîâ ðåæ äåí íûå áóí êå ðû ñ ïî ìîùüþ èí æå íå ðîâ. Äâàä öàòü
ìè íóò — íå ñòîëü óæ áîëü øîé ñðîê. Åä âà ëè íàì óäàñ òñÿ çà ýòî
âðå ìÿ ñî âåð øèòü óäà÷ íóþ âû ëàç êó è óíè÷ òî æèòü ïóñ êî âóþ óñ -
òà íîâ êó ÿäåð íûõ ðà êåò... Ñêî ðåå âñå ãî, ïîñ òðîèòü Õðî íîñ ôå ðó è
ïå ðåá ðî ñèòü ñ åå ïî ìîùüþ îò ðÿä òàí êîâ «Ïðèç ìà» ìû òàê æå íå
óñ ïååì. À ïî òî ìó íå áó äåì òî ðî ïèòü ñÿ. Ñêî ðåå âñå ãî, öåëüþ
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ïåð âî ãî ÿäåð íî ãî óäà ðà áó äåò íàø âîåí íûé çà âîä. Äà âàé òå
óñ òðîèì íå áîëü øóþ õèò ðîñ òü — ïîñ òðîèì íå îäèí, à äâà çà -
âî äà â äîñ òà òî÷ íîì óäà ëå íèè îò ñòðîè òåëü íîé ïëî ùàä êè.
Âîîá ùå, âñå çäà íèÿ íà øåé áà çû ñëå äóåò ïîñ òà ðàòü ñÿ ðàñ ñòà -
âèòü íà ìàê ñè ìàëü íî âîç ìîæ íîì ðàñ ñòîÿ íèè äðóã îò äðó ãà
äëÿ òî ãî ÷òî áû ÿäåð íûé âçðûâ óíè÷ òî æèë ìè íè ìàëü íîå êî -
ëè ÷åñ òâî ïîñ òðîåê. 

Âîñ ñòà íî âèâ ðàç ðó øåí íîå, ìû ñìå ëî çà âåð øàåì ñòðîè òåëü -
ñòâî áà çû — áîëü øå çàë ïîâ íå áó äåò. Îíè ïðîñ òî íå óñ ïåþò.
:) Íàì íåîá õî äè ìî ïîñ òðîèòü óñ òðîé ñòâî äëÿ ñâÿ çè ñî ñïóò -
íè êîì, Õðî íîñ ôå ðó è êàê ìîæ íî áîëü øå òàí êîâ «Ìè ðàæ» è
«Ïðèç ìà». Ïå ðåä ýòèì ìîæ íî çàñ ëàòü îä íî ãî èç øïèî íîâ íà
âîåí íûé çà âîä ïðî òèâ íè êà äëÿ òî ãî ÷òî áû ïî âû ñèòü ðàíã
ïðîèç âî äè ìîé íà ìè òåõ íè êè. Äî ñëå äóþ ùå ãî ðà êåò íî-ÿäåð -
íî ãî óäà ðà ìû óñ ïååì ïå ðåï ðà âèòü ê øòàá-êâàð òè ðå ñî âåò -
ñêî ãî êî ìàí äî âà íèÿ êàê ìè íè ìóì äâà îò ðÿ äà. Ïåð âû ìè ñòîèò
îò ïðà âèòü «Ìè ðà æè». Ïå ðåá ðî ñèâ èõ çà çäà íèå Êðåì ëÿ, ìû
óíè÷ òî æàåì ïà ðó àâ òî ìà òè ÷åñ êèõ îðó äèé è ìî æåì áûòü óâå -
ðå íû â òîì, ÷òî ðàíü øå âðå ìå íè âðà ãè íàñ íå îá íà ðó æàò.
Âòî ðîé îò ðÿä — òàí êè «Ïðèç ìà» — ìû îò ïðàâ ëÿåì ñëå äóþ -
ùèì ðåé ñîì. Èõ çà äà ÷à — óíè÷ òî æèòü îõ ðà íÿþ ùèå Êðåì ëü
èç ëó ÷à òå ëè «Òåñ ëà». Ïîñ ëå ýòî ãî íàì îñ òàåò ñÿ ëèøü äî áèòü
îñ òàâ øèå ñÿ «ýëèò íûå» ÷åð íûå òàí êè «Àïî êà ëèï ñèñ», è ìîæ -
íî ïðàç äíî âàòü ïî áå äó. Â Êðåì ëü âðû âàåò ñÿ Òà íÿ ñî ñâîè ìè
äå ñàí òíè êà ìè, è ïîç æå â ãà çå òàõ ìû íàá ëþ äàåì íå êî òî ðûå
èí òèì íûå ïîä ðîá íîñ òè èç æèç íè Ðî ìà íî âà. :) Ìèð ñïà ñåí îò
«êðàñ íîé óã ðî çû», è çà íå ñåí íûå íàä íèì ñåðï è ìî ëîò íàâ -
ñåã äà îòîø ëè â èñ òî ðèþ. Äà çäðàâ ñòâóåò ñâî áî äà!

ÏÐî­õîæ­äå­íÈå ÇÀÐóÑ­ÑÊÈõ

Ìèñ­ñèÿ 1:Operation RedDawn

Ìåñ òî: Âà øèí ãòîí

Çà äà ÷à: Óíè÷ òî æèòü Ïåí òà ãîí. 

Â ñà ìîì íà ÷à ëå ìèñ ñèè ìû ïðèñ òó ïàåì ê ñòðîè òåëü ñòâó áà çû,
îã ðà íè ÷èâ øèñü ïðè ýòîì çà âî äîì ïî ïå ðå ðà áîò êå ðó äû è êà -
çàð ìà ìè. Ñîç äàâ îä íî ãî èí æå íå ðà, îñ òàâ ëÿåì åãî äî ïî ðû äî
âðå ìå íè è, ñîá ðàâ âñåõ èìåþ ùèõ ñÿ â íà ëè ÷èè ïå õî òèí öåâ, îò -
ïðàâ ëÿåì ñÿ íà ñå âå ðî-âîñ òîê. Ïåð âîå ñòîë êíî âå íèå ñ ïðî òèâ -
íè êîì: íàì íåîá õî äè ìî ïî çà áî òèòü ñÿ î âðà æåñ êèõ ñîë äà òàõ,
îêî ïàâ øèõ ñÿ íà äî ðî ãå. Âñêî ðå ïîñ ëå ýòî ãî äî ðî ãà ðåç êî ñâî -
ðà ÷è âàåò, è ìû ïðî äîë æàåì èä òè ïî íåé óæå íà ñå âå ðî-çà ïàä.

Ñëå äóþ ùèé ïóí êò íàç íà ÷å íèÿ — íå áîëü øàÿ áà çà ñîþç íè êîâ,
äëÿ åå óíè÷ òî æå íèÿ íàì äàþò äî ïîë íè òåëü íîå ïîä êðåï ëå íèå.

Äàëü íåé øèé ïóòü ïðåã ðàæ äàåò ðàç ðó øåí íûé ìîñò. Òóò êàê
ðàç ïðè ãî äèò ñÿ íàø èí æå íåð: âîñ ñòà íî âèâ ïå ðåï ðà âó, ìû
ïå ðå áè ðàåì ñÿ íà äðó ãóþ ñòî ðî íó ðå êè è çà íè ìàåì îáî ðî íó â
çäà íèÿõ ïî îáå ñòî ðî íû äî ðî ãè. Ñðà çó çà íè ìè íà õî äÿò ñÿ äâà
äçî òà è íåñ êîëü êî îêî ïàâ øèõ ñÿ ñîë äàò, îãîíü ïî êî òî ðûì
ëó÷ øå âåñ òè èç óê ðû òèÿ. Ìû ïî ëó ÷àåì î÷å ðåä íîå ïîä êðåï ëå -
íèå è, ïðèõ âà òèâ äâà ÿùè êà-áî íó ñà, ïî âû øàþ ùèõ ñè ëó àòà -
êè þíè òîâ (îíè ëå æàò çà äî ìà ìè), ïðèñ òó ïàåì ê àòà êå î÷å -
ðåä íîé áà çû ïðî òèâ íè êà. Íà ýòîò ðàç íàì ïðåä ñòîèò îã ðà íè -
÷èòü ñÿ óíè÷ òî æå íèåì âðà æåñ êèõ ñîë äàò. Çà ÷èñ òèâ òåð ðè òî -
ðèþ, ìû îò äàåì ïðè êàç èí æå íå ðó çàõ âà òèòü àýðî ïîðò. Ïðè -

áû âàåò î÷å ðåä íîå ïîä êðåï ëå íèå, è ìû èñ ïîëü çóåì íî âûõ èí -
æå íå ðîâ äëÿ òî ãî ÷òî áû çàõ âà òèòü îñ òàâ øèå ñÿ çäà íèÿ áà çû
ñîþç íè êîâ. 

Ïå ðåá ðàâ øèñü ÷å ðåç ìîñò â ñå âå ðî-âîñ òî÷ íîì íàï ðàâ ëå íèè,
ìû ñíî ñèì äçî òû è ñîë äàò, îõ ðà íÿþ ùèõ Ïåí òà ãîí. Íàì â ïî -
ìîùü ïðè áû âàåò íî âîå — íà ýòîò ðàç î÷åíü è î÷åíü áîëü øîå
— ïîä êðåï ëå íèå, ñ êî òî ðûì íå ñîñ òà âèò òðó äà ïî äà âèòü ïîñ -
ëåä íèé î÷àã ñîï ðî òèâ ëå íèÿ è óíè÷ òî æèòü ãëàâ íûé øòàá àìå -
ðè êàí ñêî ãî êî ìàí äî âà íèÿ. Ìèñ ñèÿ çà âåð øå íà.

Ìèñ­ñèÿ 2:Operation Hostile Shore

Ìåñ òî: Ïî áå ðåæüå Ôëî ðèäû

Çà äà ÷à 1: Îñó ùåñ òâèòü âû ñàä êó íà ïî áå ðåæüå Ôëî ðè äû è
ïîñ òðîèòü áà çó.
Çà äà ÷à 2: Óíè÷ òî æèòü âñå âðà æåñ êèå âîé ñêà â ýòîì ðå ãèî íå.  

Âû ñà äèâ øèñü íà ïî áå ðåæüå Ôëî ðè äû, ìû ïðè àê òèâ íîé îã íå -
âîé ïîä äåð æêå äðåä íîó òà ãå íå ðà ëà Âëà äè ìè ðà óíè÷ òî æàåì
ïå ðå äî âóþ ëè íèþ âðà æåñ êîé îáî ðî íû è ïðèñ òó ïàåì ê ñòðîè -
òåëü ñòâó ñîá ñòâåí íîé áà çû. Âîç âî äèòü åå ëó÷ øå íà íå êî òî -
ðîì óäà ëå íèè îò áå ðå ãà, ÷òî áû âíå çàï íî ïîÿ âèâ øèå ñÿ âðà -
æåñ êèå êî ðàá ëè íå ñìîã ëè óíè÷ òî æèòü íà øó ñòðîè òåëü íóþ
ïëî ùàä êó. Ïîñ òðîèâ êà çàð ìó, ñòîèò ñîç äàòü äâóõ èí æå íå ðîâ
è ïðè êà çàòü èì çàõ âà òèòü äâà ñîþç íè ÷åñ êèõ çà âî äà ïî ïå ðå -
ðà áîò êå ðó äû, êî òî ðûå íà õî äÿò ñÿ ê ñå âå ðó îò íà øå ãî ìåñ òà

âû ñàä êè. Çà êàæ äûé çàõ âà ÷åí íûé çà âîä ìû ïî ëó ÷àåì ÿùèê-
áî íóñ ñ äåíü ãà ìè.

Ïîñ òðîèâ âîåí íûé çà âîä è ñó äî âåð ôü, ìû ïðèñ òó ïàåì ê ìàñ -
ñî âî ìó ïðîèç âîä ñòâó òàí êîâ è ïîä âîä íûõ ëî äîê è, ïî ëó ÷èâ
äî ïîë íè òåëü íîå ïîä êðåï ëå íèå, íà ÷è íàåì àòà êî âàòü ïðî òèâ -
íè êà ñðà çó ïî äâóì íàï ðàâ ëå íèÿì: ïî êà ñóá ìà ðè íû çà íè -
ìàþò ñÿ óíè÷ òî æå íèåì âðà æåñ êî ãî ôëî òà, íà çåì íàÿ òåõ íè êà
ïðîä âè ãàåò ñÿ íà þãî-çà ïàä è ñðàâ íè âàåò ñ çåì ëåé íå áîëü -
øóþ áà çó ñîþç íè êîâ. Ïîñ ëå òî ãî êàê áó äåò óíè÷ òî æåí ïîñ -
ëåä íèé àìå ðè êàí ñêèé ñîë äàò â ýòîì ðå ãèî íå ìèñ ñèþ ìîæ íî
ñ÷è òàòü óñ ïåø íî çà âåð øåí íîé.

Ìèñ­ñèÿ 3:Operation BigApple

Ìåñ òî: Íüþ-Éîðê

Çà äà ÷à 1: Çàõ âà òèòü àìå ðè êàí ñêóþ âîåí íóþ ëà áî ðà òî ðèþ.
Çà äà ÷à 2: Ïîñ òðîèòü Ïñè õî-Ìàÿê è çà ùè òèòü åãî îò àòàê
ïðî òèâ íè êà. 

Ñðà çó ïîñ ëå íà ÷à ëà ìèñ ñèè ìû ïðèñ òó ïàåì ê ñòðîè òåëü ñòâó
áà çû. Ê þãî-âîñ òî êó îò íàñ íà õî äÿò ñÿ òðè íåô òÿ íûå âûø -
êè — íóæ íî ïîñ ëàòü íåñ êîëü êèõ èí æå íå ðîâ äëÿ òî ãî ÷òî áû
çàõ âà òèòü è îò ðå ìîí òè ðî âàòü èõ. Îáåñ ïå ÷èâ ñå áå, òà êèì îá -
ðà çîì, äî ïîë íè òåëü íûé ïðè òîê ôè íàí ñîâ, ìû ñòðîèì âîåí -
íûé çà âîä è íà ÷è íàåì ïðîèç âîä ñòâî òàí êîâ. Â êà ÷åñ òâå ïîä -
êðåï ëå íèÿ Þðèé ïðè ñû ëàåò íàì ÷åò âå ðûõ ïñèî íè êîâ — ñïî -
ñîá íîñ òü âîç äåé ñòâî âàòü íà ðà çóì ëþ äåé ïîç âî ëÿåò èì ìãíî -
âåí íî ïî ëó ÷àòü êîí òðîëü íàä ëþ áûì þíè òîì ïðî òèâ íè êà.
Ïî ìè ìî ýòî ãî ñ ïî ìîùüþ êîí öåí òðè ðî âàí íî ãî ìåí òàëü íî ãî
óäà ðà ïñèî íè êè ñïî ñîá íû ìãíî âåí íî óíè÷ òî æèòü âñåõ íà õî -

äÿ ùèõ ñÿ ïîá ëè çîñ òè ïå õî òèí öåâ. Âñå ýòè ñïî ñîá íîñ òè äå -
ëàþò èõ èäåàëü íû ìè îõ ðàí íè êà ìè äëÿ íà øèõ íî âîï ðèîá ðå -
òåí íûõ íåô òÿ íûõ âû øåê: ëþ áîé âðà æåñ êèé ñîë äàò, ïðèá ëè -
çèâ øèé ñÿ ê íèì, íå ìåä ëåí íî ïî ïà äàåò ïîä íàø êîí òðîëü è
íà ÷è íàåò ñðà æàòü ñÿ ïðî òèâ ñâîèõ.

Àìå ðè êàí ñêàÿ âîåí íàÿ ëà áî ðà òî ðèÿ ïîÿâ ëÿåò ñÿ â ñå âå ðî-âîñ -
òî÷ íîì óã ëó ìè íè êàð òû. Ïðÿ ìî ê íåé ÷å ðåç âñþ êàð òó âå äåò
ñâåð õäëèí íàÿ ýñòà êà äà, âúåçä íà êî òî ðóþ íà õî äèò ñÿ íå ïî äà ëå -
êó îò íà øèõ íåô òÿ íûõ âû øåê. Ïîñ òðîèâ íåñ êîëü êî àâ òî ìà òè -
÷åñ êèõ îðó äèé äëÿ çà ùè òû íà øåé ñîá ñòâåí íîé áà çû è ñîá ðàâ
äîñ òà òî÷ íîå êî ëè ÷åñ òâî òàí êîâ, ìû íà ÷è íàåì äâè ãàòü ñÿ ïî
íàï ðàâ ëå íèþ ê âîåí íîé ëà áî ðà òî ðèè, îò ñòðå ëè âàÿ ïî äî ðî ãå
âðà æåñ êèå äçî òû è òàí êè. Ñïðà âà îò ýñòà êà äû íà õî äèò ñÿ âîåí -
íûé çà âîä — óíè÷ òî æèâ åãî, ìû ïðî äîë æàåì äâè æå íèå. Ïîä -
ñòó ïû ê ëà áî ðà òî ðèè çà ùè ùàåò íå áîëü øàÿ áà çà ñîþç íè êîâ:
íåñ êîëü êî äçî òîâ, íåì íî ãî ñîë äàò è áîå âîé òåõ íè êè. Â ïåð âóþ
î÷å ðåäü íàì íóæ íî óíè÷ òî æèòü ñòðîè òåëü íóþ ïëî ùàä êó ïðî -
òèâ íè êà ñ òåì ÷òî áû îí íå ìîã âîñ ñòà íî âèòü ðàç ðó øåí íûå çäà -
íèÿ. Ïî äà âèâ ïîñ ëåä íèé î÷àã ñîï ðî òèâ ëå íèÿ, ìû ñîç äàåì íà
áà çå èí æå íå ðà è îò ïðàâ ëÿåì åãî ïîä îõ ðà íîé íåñ êîëü êèõ òàí -
êîâ íà çàõ âàò ëà áî ðà òî ðèè. Ñïðà âà è ñëå âà îò íåå íà õî äÿò ñÿ
äâà íå áîñ êðå áà — óíè÷ òî æèâ èõ, ìû ïî ëó ÷àåì äâà ÿùè êà-áî -
íó ñà, ëå âûé âîñ ñòà íàâ ëè âàåò ýíåð ãèþ âñåõ þíè òîâ, ïðà âûé —
ïî âû øàåò ðàíã îä íî ãî èç íèõ. 

Ïîñ ëå çàõ âà òà âîåí íîé ëà áî ðà òî ðèè ñîþç íè êîâ íà åå ìåñ òå
ïîÿâ ëÿåò ñÿ íàø Ïñè õî-Ìàÿê è íà ÷è íàåò ñÿ îá ðàò íûé ïÿ òè ìè -
íóò íûé îò ñ÷åò âðå ìå íè äî åãî âêëþ ÷å íèÿ. Ê íàì ïðè áû âàåò
ïîä êðåï ëå íèå, íî åãî áó äåò ÿâ íî íå äîñ òà òî÷ íî äëÿ òî ãî ÷òî -
áû îò áèòü âñå àòà êè ñîþç íè êîâ. Íåîá õî äè ìî ñðà çó æå ïîñ -
òðîèòü íå ïî äà ëå êó åùå îä íó êà çàð ìó è, ñäå ëàâ ýòî çäà íèå
îñ íîâ íûì, ñîç äàòü äå ñÿò êà ïîë òî ðà ðà êåò ÷è êîâ. Âðà ãè áðî -
ñÿò íà íàñ âñå ñâîè ñè ëû — áåñ êî íå÷ íûå âîë íû îáû÷ íûõ è
ðåàê òèâ íûõ ïå õî òèí öåâ, òàí êîâ «Ãðèç ëè» è ðà êåò íèö áó äóò
ïû òàòü ñÿ óíè÷ òî æèòü Ïñè õî-Ìàÿê. Íàì íåîá õî äè ìî ïðî äåð -
æàòü ñÿ âñå ãî ëèøü ïÿòü ìè íóò, ïî èñ òå ÷å íèè êî òî ðûõ îí çà -
ðà áî òàåò â ïîë íóþ ñè ëó, è âñå àìå ðè êàí ñêèå âîé ñêà â ýòîì
ðå ãèî íå ïî ïà äóò ïîä íàø êîí òðîëü. Ïîñ ëå ýòî ãî ìèñ ñèÿ áó -
äåò ñ÷è òàòü ñÿ óñ ïåø íî çà âåð øåí íîé.

Ìèñ­ñèÿ 4:Operation Home Front

Ìåñ òî: Âëà äè âîñ òîê

Çà äà ÷à 1: Ïîñ òðîèòü áà çó. Çà ùè òèòü îòå ÷åñ òâî.
Çà äà ÷à 2: Óíè÷ òî æèòü âñå âîé ñêà ïðî òèâ íè êà â ýòîì ðå ãèî íå.  

Êî ðåé öû îêà çà ëèñü íàñ òîëü êî ãëó ïû, ÷òî çà íÿ ëè ñòî ðî íó ñîþç -
íè êîâ â ýòîé âîé íå. Íàì ïðåä ñòîèò ìÿã êî óêà çàòü èì íà ýòó
îøèá êó, è íà øèì ãëàâ íûì êî çû ðåì â ýòîé ìèñ ñèè áó äåò ñêî ðîñ -
òü. Ïðèñ òó ïèâ ê ñòðîè òåëü ñòâó áà çû, íå ñëå äóåò çà áû âàòü î äå -
ñÿ òè ìè íóò íîì îá ðàò íîì îò ñ÷å òå âðå ìå íè — ïî èñ òå ÷å íèè ýòî -
ãî ñðî êà êî ðåé öû íà÷ íóò âòîð æå íèå, è íóæ íî óñ ïåòü äîñ òîé íî
ïîä ãî òî âèòü ñÿ ê íå ìó. Ïðåæ äå âñå ãî, íàì íóæ íî óñ òà íî âèòü

íåñ êîëü êî çå íèò íûõ îðó äèé íå ïî äà ëå êó îò ñè ëî âûõ ãå íå ðà òî -
ðîâ äëÿ òî ãî ÷òî áû óäåð æè âàòü àâèà öèþ ïðî òèâ íè êà íà ïî÷ òè -
òåëü íîì ðàñ ñòîÿ íèè. Ïîñ ëå ýòî ãî ìîæ íî íà ÷è íàòü ìàñ ñî âîå
ïðîèç âîä ñòâî òàí êîâ è äðî íîâ, êî òî ðûå ïî ìî ãóò íàì ñïðà âèòü -
ñÿ ñ ïåð âîé âîë íîé àòà êóþ ùèõ, à òàê æå ñóá ìà ðèí — îíè ïî ìî -
ãóò íàì óíè÷ òî æèòü íå âå ëè êèé ôëîò ïðî òèâ íè êà. Åùå íåîá õî -
äè ìî ïîñ òðîèòü ðà äàð è îò ïðà âèòü îä íî ãî èç ïå õî òèí öåâ íà
ðàç âåä êó â ñå âå ðî-âîñ òî÷ íûé óãîë êàð òû.

Ïî èñ òå ÷å íèè äå ñÿ òè ìè íóò íî ãî ñðî êà âðà ãè íà ÷è íàþò
âû ñàä êó äå ñàí òà, ñîñ òîÿ ùå ãî èç ïå õî òèí öåâ è òàí êîâ.
Óíè÷ òî æèâ ïåð âóþ âîë íó àòà êóþ ùèõ è ïðîñ ëó øàâ ïðî -
÷óâ ñòâî âàí íîå çàÿâ ëå íèå êî ðåé ñêî ãî ãå íå ðà ëà (ó íå ãî
åùå õâà òàåò íàã ëîñ òè ðàç ãî âà ðè âàòü ïî äîá íûì òî íîì!),
ìû îò ïðàâ ëÿåì íå áîëü øóþ óäàð íóþ ãðóï ïó òÿ æå ëîé òåõ -
íè êè â ñå âå ðî-âîñ òî÷ íûé óãîë êàð òû, ãäå êî ðåé öû êàê
ðàç íà ÷à ëè ñòðîè òåëü ñòâî áà çû. Óíè÷ òî æèâ ñòðîè òåëü -
íóþ ïëî ùàä êó è îñ òàò êè ñó õî ïóò íîé àð ìèè ïðî òèâ íè êà,
ìû ïî ñû ëàåì íåñ êîëü êî ñóá ìà ðèí íà óíè÷ òî æå íèå êî -
ðåé ñêî ãî ôëî òà. Ïîñ ëå òî ãî êàê ïîñ ëåä íèé âðà æåñ êèé
ñîë äàò â ýòîì ðå ãèî íå áó äåò óíè÷ òî æåí ìèñ ñèþ ìîæ íî
ñ÷è òàòü óñ ïåø íî çà âåð øåí íîé.



Ìèñ­ñèÿ 5:Operation City of Lights

Ìåñ òî: Ïà ðèæ, Ôðàí öèÿ

Çà äà ÷à 1: «Çà ðÿ äèòü» Ýé ôå ëå âó áàø íþ ñ ïî ìîùüþ òðåõ ñîë äàò
«Òåñ ëà».
Çà äà ÷à 2: Çà ùè òèòü Ýé ôå ëå âó áàø íþ îò àòàê ñîþç íè êîâ. 
Çà äà ÷à 3: Óíè÷ òî æèòü âñå âîé ñêà ñîþç íè êîâ â ýòîì ðå ãèî íå.

Â ýòîé ìèñ ñèè íàì âïåð âûå ïðåä ñòîèò âñòðå òèòü ñÿ ñ «Áå çóì íûì
Èâà íîì». Íàñ òîÿ ùèå ìàíüÿ êè-ïîä ðûâ íè êè, îíè ñïî ñîá íû óíè÷ -
òî æèòü ïðàê òè ÷åñ êè ëþ áîé îáúåêò, áóäü òî çäà íèå, òÿ æå ëàÿ òåõ -
íè êà èëè äà æå îäèí èç âðà æåñ êèõ ñîë äàò. Ïðè ýòîì óñ òà íîâ ëåí -
íûé íà çà ðÿ äå âçðûâ ÷àò êè òàé ìåð ïîç âî ëÿåò «Èâà íó» çàá ëà ãîâ -
ðå ìåí íî óá ðàòü ñÿ îò ìåñ òà âçðû âà íà áå çî ïàñ íîå ðàñ ñòîÿ íèå.
Ýòè ñïî ñîá íîñ òè åùå íå ðàç ïðè ãî äÿò ñÿ íàì â áó äó ùåì, ïî êà æå
ó íàñ åñ òü îò ëè÷ íàÿ âîç ìîæ íîñ òü ïîï ðàê òè êî âàòü ñÿ â ïðè ìå íå -
íèè íî âî ãî ðî äà âîé ñê.

Â ñà ìîì íà ÷à ëå ýòîé ìèñ ñèè ìû îò äàåì íà øèì ïå õî òèí öàì ïðè êàç
äåð æàòü îáî ðî íó â çäà íèè ê ñå âå ðó îò ìåñ òà ñòàð òà. Îò òó äà î÷åíü
óäîá íî âåñ òè îãîíü ïî îêî ïàâ øèì ñÿ íà äî ðî ãå ñîë äà òàì ïðî òèâ -
íè êà... èëè ïðîñ òî âçðû âàòü áî÷ êè, ëå æà ùèå íå ïî äà ëå êó îò íèõ.
Ðàñ ïðà âèâ øèñü ñ ïåð âûì îò ðÿ äîì, ìû îò ïðàâ ëÿåì ñÿ íà çà ïàä è çà -
íè ìàåì îäèí èç äî ìîâ íå ïî äà ëå êó îò íåô òÿ íîé âûø êè. Íàì íåîá -
õî äè ìî óíè÷ òî æèòü íåñ êîëü êèõ ïå õî òèí öåâ, ðà êåò íè öó è òàíê, îõ -
ðà íÿþ ùèå åå. Ïîñ ëå ýòî ãî ìîæ íî îò äàòü îä íî ìó èç èí æå íå ðîâ
ïðè êàç çàõ âà òèòü íåô òÿ íóþ âûø êó. Îáåñ ïå ÷èâ ñå áå, òà êèì îá ðà -
çîì, íå áîëü øîé ïðè òîê ôè íàí ñîâ, îò âûø êè ìû îò ïðàâ ëÿåì ñÿ íà
ñå âåð è íà õî äèì íà äî ðî ãå îä íó çå íèò êó. Ïîñ ëå ýòî ãî íàì íóæ íî
âçîð âàòü òîï ëèâ íûå áà êè, óëî æåí íûå ïî ïå ðè ìåò ðó ôóò áîëü íî ãî
ïî ëÿ, íà êî òî ðîì òå ïåðü äåð æàò îáî ðî íó íåñ êîëü êî ïå õî òèí öåâ è
òàíê. Ïî êîí ÷èâ ñ íè ìè, ìû ñïóñ êàåì ñÿ íà íà áå ðåæ íóþ è âñòðå ÷àåì
òàì àì ôè áèþ. Íà ýòîò ðàç â êà ÷åñ òâå ïîä êðåï ëå íèÿ íàì ïðèñ ëà ëè
íåñ êîëü êèõ ñîë äàò ïîä ðàç äå ëå íèÿ «Òåñ ëà». Äâè æåì ñÿ íà ñå âå ðî-
âîñ òîê è, óíè÷ òî æèâ åùå íåñ êîëü êèõ ñîë äàò è äâà äçî òà, ïîä õî äèì
ê Ýé ôå ëå âîé áàø íå. Äàëü øå âñå ïðîñ òî — äîñ òà òî÷ íî ïîä âåñ òè ê
ãëàâ íîé ïà ðèæ ñêîé äîñ òîï ðè ìå ÷à òåëü íîñ òè òðîèõ ñîë äàò «Òåñ ëà»,
è áàø íÿ ìî ìåí òàëü íî ïðåâ ðà ùàåò ñÿ â ãè ãàí òñêèé èç ëó ÷à òåëü, â
ñ÷è òàí íûå ñå êóí äû óíè÷ òî æàþ ùèé âñå âðà æåñ êèå âîé ñêà â îê ðó -
ãå. Ñîþç íè êè ïî ïû òàþò ñÿ ïîä òÿ íóòü ïîä êðåï ëå íèå èç äàëü íèõ ðà -
éî íîâ ãî ðî äà, íî åãî æäåò ñòîëü æå íå çà âèä íàÿ ó÷àñ òü. Ìèñ ñèÿ çà -
âåð øå íà. Êàê æàëü, ÷òî òà êóþ áàø íþ íåëü çÿ ñòðîèòü êàæ äûé ðàç
íà íà øèõ áà çàõ...

Ìèñ­ñèÿ 6:Operation Sub-Divide

Ìåñ òî: Ïåðë Õàð áîð, Ãà âàéè

Çà äà ÷à 1: Ïîñ òðîèòü áà çó íà Ãà âàé ñêèõ îñ òðî âàõ. 
Çà äà ÷à 2: Óíè÷ òî æèòü ôëîò ñîþç íè êîâ.

Íà ìî ìåíò íà ÷à ëà ýòîé ìèñ ñèè ó íàñ èìåþò ñÿ äâå àì ôè áèè, òðè
ñóá ìà ðè íû è äâà êðåé ñå ðà... à òàê æå âñå ãî ïÿò íàä öàòü ìè íóò äî
ïðè áû òèÿ êî ðåé ñêî ãî ôëî òà. Áûñ òðî íà ÷è íàåì ñòðîè òåëü ñòâî áà -
çû è îò ïðàâ ëÿåì íà øè êî ðàá ëè íà ðàç âåä êó. Ïðîï ëû âàÿ âäîëü áå -
ðå ãà ñíà ÷à ëà íà çà ïàä, çà òåì íà ñå âåð, ìû âñêî ðå íà òû êàåì ñÿ íà
íå áîëü øîé îñ òðî âîê ñ íè ÷åé íûì æå ëå çî áå òîí íûì áóí êå ðîì. Îò -
ëè÷ íîå ìåñ òî äëÿ çà ñà äû! Ïîã ðó çèâ âñåõ èìåþ ùèõ ñÿ ó íàñ ïå õî -

òèí öåâ â îä íó èç àì ôè áèé, ìû ïå ðå âî çèì èõ íà ýòîò îñ òðî âîê è çà -
íè ìàåì áóí êåð, ïî ëó ÷èâ â íàã ðà äó ÿùèê-áî íóñ ñ äåíü ãà ìè è îò ëè÷ -
íóþ çà ùè òó îò âðà æåñ êèõ àì ôè áèé. Íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî äî ïðè -
áû òèÿ ôëî òà îñ òà ëàñü åùå ìàñ ñà âðå ìå íè, âðà ãè óïîð íî íå æå -
ëàþò îñ òàâ ëÿòü íàñ â ïî êîå, è èõ òðàí ñïîð òíûå êî ðàá ëè óïîð íî
ñòà ðàþò ñÿ äîá ðàòü ñÿ äî íà øå ãî áå ðå ãà. ×àñ òü èç íèõ âñòðå ÷àþò
äðóæ íûì àâ òî ìàò íûì îã íåì çà ñåâ øèå â áóí êå ðå ïå õî òèí öû, ÷àñ -
òü óäàåò ñÿ ïî òî ïèòü íà øèì êî ðàá ëÿì — íî íåñ êîëü êî àì ôè áèé
âñå-òà êè ìî ãóò ïðèñ òàòü ê áå ðå ãó è âû ñà äèòü íå ïî äà ëå êó îò íà øåé
áà çû âðà æåñ êèé äå ñàíò. Íà ýòîò ñëó ÷àé ó íàñ äîë æíû áûòü íà ãî -
òî âå íåñ êîëü êî ïå õî òèí öåâ ïîä ðàç äå ëå íèÿ «Òåñ ëà» è ïà ðà ñî áàê.

Êàê òîëü êî ïîÿâ ëÿåò ñÿ âîç ìîæ íîñ òü ïîñ òðîèòü ñó äî âåð ôü, ìû îò -
äàåì âñå ðå ñóð ñû íà ïðîèç âîä ñòâî ìàê ñè ìàëü íî âîç ìîæ íî ãî ÷èñ -
ëà ñóá ìà ðèí è îò ïðàâ ëÿåì èõ ê òî ìó ñà ìî ìó îñ òðî âó ñ áóí êå ðîì,
ôàê òè ÷åñ êè ïå ðå ãî ðî äèâ ïðî ëèâ ìåæ äó íèì è ñëå äóþ ùèì îñ òðî -
âîì. Êîã äà äî ïðè áû òèÿ âðà æåñ êî ãî ôëî òà îñ òàåò ñÿ âñå ãî íåñ êîëü -
êî ìè íóò, ìû ïî ëó ÷àåì äî ïîë íè òåëü íîå ïîä êðåï ëå íèå — òðè
äðåä íîó òà è äâà «Ìîð ñêèõ Ñêîð ïèî íà». Êðåé ñå ðû ìû ïðè ñîå äè -
íÿåì ê äâóì óæå èìåþ ùèì ñÿ ó íàñ â çà ñà äå, à äðåä íîó òû ïî êà îò -
âî äèì â ñòî ðî íó. Êîã äà íà êî íåö-òî ïðè áû âàåò êî ðåé ñêèé ôëîò, èõ
êî ðàá ëè áåñ òîë êî âî ñáè âàþò ñÿ â êó ÷ó ïå ðåä âíå çàï íî ïîä íÿâ øè -
ìè ñÿ èç ìîð ñêèõ ãëó áèí ñóá ìà ðè íà ìè è ïðåä ñòàâ ëÿþò ñî áîé âå ëè -
êî ëåï íóþ ìè øåíü äëÿ òîð ïåä. Ïîä âîä íûå ëîä êè âå äóò íåï ðå ðûâ -
íûé îãîíü, èì âòî ðÿò ñîë äà òû èç áóí êå ðà, çå íèò íûå îðó äèÿ êðåé -
ñå ðîâ çà íè ìàþò ñÿ îò ñòðå ëîì âðà æåñ êîé àâèà öèè — ñëî âîì, âñå
ïðè äå ëå. Êî ðàá ëè ïðè áû âàþò ïîñ òå ïåí íî, è ó íàñ äîë æíî õâà òèòü
âðå ìå íè óíè÷ òî æèòü ïî÷ òè âåñü êî ðåé ñêèé ôëîò...

Ïîñ ëå ýòî ãî ìû ñî áè ðàåì îñ òàâ øèå ñÿ ñóá ìà ðè íû è êðåé ñå ðà è
îò ïðàâ ëÿåì èõ íà çà ïàä íà ïîèñ êè âðà æåñ êîé áà çû. Ïîä ñòó ïû ê
íåé îõ ðà íÿþò èç ëó ÷à òå ëè «Ïðèç ìà», è òóò-òî íàì è ïðè ãî äÿò ñÿ
ïî ëó ÷åí íûå â êà ÷åñ òâå ïîä êðåï ëå íèÿ äðåä íîó òû, êî òî ðûå áåç
îñî áî ãî òðó äà ñìî ãóò âû âåñ òè èç ñòðîÿ áîëü øóþ ÷àñ òü çà ùèò íûõ
ñîî ðó æå íèé ïðî òèâ íè êà, îñ òà âàÿñü ïðè ýòîì íà áå çî ïàñ íîì ðàñ -
ñòîÿ íèè. Âîð âàâ øèñü â íå áîëü øóþ áóõ òó, ìû óíè÷ òî æàåì äâå
âðà æåñ êèå ñó äî âåð ôè è íåñ êîëü êî êî ðàá ëåé è ïîç äðàâ ëÿåì ñå -
áÿ ñ î÷å ðåä íîé ïî áå äîé.

Ìèñ­ñèÿ 7:Operation ChronoDefense

Ìåñ òî: Óðàëü ñêèå ãî ðû, Ðîñ ñèÿ

Çà äà ÷à: Ëþ áîé öå íîé çà ùè òèòü âîåí íóþ ëà áî ðà òî ðèþ.  

Ýòà ïû âîé íû ìå íÿþò ñÿ ñòðå ìè òåëü íî, è âîò íàì óæå ïðè õî äèò ñÿ
íå íà ïà äàòü, à îáî ðî íÿòü ñÿ, ëþ áîé öå íîé çà ùè ùàÿ âîåí íóþ ëà áî -
ðà òî ðèþ. Ïî ñ÷àñ òüþ, âðà ãè èäóò íà íàñ íå áåñ êî íå÷ íûì ïî òî -
êîì — Õðî íîñ ôå ðà ñîþç íè êîâ ñïî ñîá íà ïå ðåá ðî ñèòü çà îäèí ðàç
îã ðà íè ÷åí íîå êî ëè ÷åñ òâî þíè òîâ, ïîñ ëå ÷å ãî åé òðå áóåò ñÿ íåñ -
êîëü êî ìè íóò äëÿ ïå ðå çà ðÿä êè. Ýòèì ìû è âîñ ïîëü çóåì ñÿ. Ïðåæ äå
âñå ãî, íàì íåîá õî äè ìî ñäå ëàòü êàê ìè íè ìóì äâà ñáîð ùè êà ðó äû —
äåíü ãè â ýòîé ìèñ ñèè åùå áî ëåå öåí íûé ðå ñóðñ, ÷åì âðå ìÿ. Ïî ïå -
ðè ìåò ðó íà øó áà çó äîë æíî îê ðó æàòü ìàê ñè ìàëü íîå êî ëè ÷åñ òâî
àâ òî ìà òè ÷åñ êèõ ïó øåê è çå íèò íûõ îðó äèé, à ýòî ïîä ðà çó ìå âàåò
ïðîñ òî ãè ãàí òñêèå ýíåð ãî çàò ðà òû, äëÿ îáåñ ïå ÷å íèÿ êî òî ðûõ ïîò -
ðå áóåò ñÿ ìíî æåñ òâî ñè ëî âûõ óñ òà íî âîê. Â êëþ ÷å âûõ òî÷ êàõ ìîæ -
íî òàê æå óñ òà íî âèòü íåñ êîëü êî èç ëó ÷à òå ëåé «Òåñ ëà» è îñ òà âèòü
íåñ êîëü êî ñîë äàò èç îä íîè ìåí íî ãî ïîä ðàç äå ëå íèÿ äëÿ èõ ïîä çà -
ðÿä êè. Ïî ìè ìî ýòî ãî ïðè äåò ñÿ ñîç äàòü äå ñÿò êà ïîë òî ðà-äâà ñî -
áàê — â ýòîé ìèñ ñèè ñîþç íè êè íå ñòåñ íÿþò ñÿ èñ ïîëü çî âàòü øïî -

íîâ äëÿ òî ãî ÷òî áû îáåñ òî ÷èòü íà øó áà çó ïå ðåä î÷å ðåä íîé àòà êîé
èëè æå îò êëþ ÷èòü ðà äàð, è òîëü êî ÷åò âå ðî íî ãèå äðóçüÿ ÷å ëî âå êà
ñïî ñîá íû âîâ ðå ìÿ ðàñ ïîç íàòü ÷ó æà êà, ñêðû âàþ ùå ãî ñÿ ïîä ëè ÷è -
íîé îä íî ãî èç íà øèõ ñîë äàò. Ðàç ìåñ òèâ ñî áàê ïî ïå ðè ìåò ðó áà çû,
ìû ïðèñ òó ïàåì ê ìàñ ñî âî ìó ïðîèç âîä ñòâó òàí êîâ, êî òî ðûå íåîá õî -
äè ìî áó äåò ðàñ ñòà âèòü íà òðåõ êëþ ÷å âûõ íàï ðàâ ëå íèÿõ. ×å ðåç íå -
êî òî ðîå âðå ìÿ ìû ïî ëó ÷àåì ñîîá ùå íèå îò ëåé òå íàí òà Çî ôèè: ñ
ïî ìîùüþ êà ïè òà ëèñ òè ÷åñ êîé ïðî ïà ãàí äû ñîþç íè êè ïû òàþò ñÿ ïå -
ðå ìà íèòü íà ñâîþ ñòî ðî íó ÷åñ òíûõ ñî âåò ñêèõ æè òå ëåé. Ïðè äåò ñÿ
âû äå ëèòü îäèí òàíê äëÿ òî ãî ÷òî áû óíè÷ òî æèòü íå áîëü øîé ãðó çî -
âè ÷îê ñ ðåï ðî äóê òî ðîì, êðó æà ùèé ìåæ äó äî ìà ìè ê çà ïà äó îò íà -
øåé áà çû. Â íàã ðà äó çà ýòî ìû ïî ëó ÷èì î÷å ðåä íîé áî íóñ è îò êðû -
òóþ êàð òó.

À ÷òî ýòî çà ñòðîå íèÿ ê âîñ òî êó îò íà øåé áà çû? Áà, äà ýòî âåäü
íåô òÿ íûå âûø êè! Óëó ÷èâ ìî ìåíò, ìû îò ïðàâ ëÿåì òó äà ÷å òû ðåõ

REDALERT 2

PS2 ñòàðòóåò â ÑØÀ.
Ýêñêëþçèâíûé ðåïîðòàæ î çàïóñêå
PlayStation 2 â Ñîåäèíåííûõ Øòàòàõ
Àìåðèêè. Â íåì ìû ðàññêàæåì î âñåõ

äâàäöàòè øåñòè èãðàõ, êîòîðûå
ïîñòóïÿò â ïðîäàæó âìåñòå

ñ ïðèñòàâêîé, ðàçâååì íåêîòîðûå
ñëóõè, îêðóæàâøèå ýòî çíàìåíàòåëüíîå
ñîáûòèå, à òàêæå ïîäåëèìñÿ ñ âàìè

ïîñëåäíèìè íîâîñòÿìè
«ñ ìåñòà ñîáûòèé».

TGS 2000: ßïîíèÿ ãîòîâèòñÿ ê çèìå.
Íà ïðîøåäøåé ýòîé îñåíüþ Òîêèéñêîé
âûñòàâêå èãð PlayStation 2 ñèÿëà âñåìè
öâåòàìè ðàäóãè. À ýòî çíà÷èò, ÷òî ýòîé
çèìîé òàìîøíèì åå âëàäåëüöàì ÿâíî

áóäåò âî ÷òî ïîèãðàòü.
Ïîñëå çàâåðøåíèÿ âûñòàâêè æóðíàë
Official PlayStation Ðîññèÿ ðåøèë

ïîäâåñòè åå èòîãè è ðàññêàçàòü íàøèì
÷èòàòåëÿì î âñåõ òåõ ïðîåêòàõ,
íà êîòîðûå äåéñòâèòåëüíî
ñòîèò îáðàòèòü âíèìàíèå.

À òàêæå:
Ïðîõîæäåíèå Spider-Man îò Activision.
Âòîðàÿ ÷àñòü ñîëþøåíà Parasite Eve 2.

Ïèñüìà.
Cóïåðïîñòåðû Z.O.E., Rayman 2.
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ÒÀÊÒÈÊÀTACTIX REDALERT 2

èí æå íå ðîâ è íåñ êîëü êî òàí êîâ. Ïîñ ëå òî ãî êàê èí æå íå ðû
çàõ âà òÿò âûø êè ó íàñ ïîÿ âèò ñÿ äî ïîë íè òåëü íûé èñ òî÷ íèê
äî õî äà. Òå ïåðü ãëàâ íîå — óäåð æàòü åãî â ðó êàõ, ïî òî ìó ÷òî
âðà ãè íåï ðå ìåí íî çàèí òå ðå ñóþò ñÿ îò äåëü íî ñòîÿ ùè ìè ïîñ -
òðîé êà ìè. Íåï ëî õî áû ëî áû ïî äîã íàòü ñþ äà åùå è íåñ êîëü -
êî çå íè òîê íà ñëó ÷àé ïîÿâ ëå íèÿ âðà æåñ êîé ðåàê òèâ íîé ïå õî -
òû... Ìîæ íî ïîñ ëàòü íåñ êîëü êî òàí êîâ ê íå áîëü øî ìó ñîþç íè -
÷åñ êî ìó ëà ãå ðþ, êî òî ðûé íà õî äèò ñÿ â þãî-âîñ òî÷ íîì óã ëó
êàð òû. Â íàã ðà äó çà åãî óíè÷ òî æå íèå ìû ïî ëó ÷èì äâà ÿùè -
êà-áî íó ñà. Ïîñ ëå ýòî ãî íàì îñ òàåò ñÿ ëèøü îò áè âàòü óñè ëè -
âàþ ùèå ñÿ àòà êè ïðî òèâ íè êà è æäàòü îêîí ÷à íèÿ ýòîé ìèñ ñèè.
Ïîñ ëåä íèå îò ðÿ äû áó äóò ñîñ òîÿòü èç òàí êîâ «Ïðèç ìà», îäèí-
åäèí ñòâåí íûé çàëï êî òî ðûõ ñïî ñî áåí óíè÷ òî æèòü âîåí íóþ
ëà áî ðà òî ðèþ è ñâåñ òè íà íåò âñå íà øè óñè ëèÿ. Íå ñòîèò ïîä -
ïóñ êàòü èõ áëèç êî — ëó÷ øå ïîñ ëàòü íå áîëü øîé îò ðÿä òàí êîâ
«Àïî êà ëèï ñèñ» íàâ ñòðå ÷ó è óíè÷ òî æèòü âðà ãîâ íà ïîä ñòó ïàõ
ê áà çå. Ïîñ ëå òî ãî êàê ïîñ ëåä íèé îò ðÿä ïðî òèâ íè êà áó äåò
óíè÷ òî æåí ìèñ ñèÿ çà âåð øèò ñÿ íà øåé ïî áå äîé.

Ìèñ­ñèÿ 8:Operation Desecration

Ìåñ òî: Âà øèí ãòîí

Çà äà ÷à: Çàõ âà òèòü Áå ëûé Äîì. 

Çàõ âàò Áå ëî ãî Äî ìà — äå ëî íåï ðîñ òîå, íî âïîë íå äîñ òîé íîå.
Âñêî ðå ïîñ ëå òî ãî êàê ìû íà ÷è íàåì ñòðîè òåëü ñòâî áà çû íàä
íåé ïðî ëå òàåò ñà ìî ëåò ñîþç íè êîâ è âûá ðà ñû âàåò öå ëûé îò -
ðÿä ïà ðà øþ òèñ òîâ-êà ìè êàä çå. Ïî ÷å ìó êà ìè êàä çå? Íó, ïðîñ -
òî ó íàñ íà áà çå åñ òü ÷å òû ðå ïå õî òèí öà-»ðàç ðó øè òå ëÿ», îäèí
èç êî òî ðûõ çàï ðîñ òî ìî æåò ïðåâ ðà òèòü äî âîëü íî îá øèð íóþ
ìåñ òíîñ òü â ðà äèîàê òèâ íóþ ïóñ òû íþ (ðà çó ìååò ñÿ, ïå ðåä
ýòèì ñòîèò îò âåñ òè ïî äàëü øå ñâîè âîé ñêà). Âðà æåñ êèì ñîë -
äà òàì íå ïî âåç ëî... Ñîç äàâ äâà äå ñÿò êà ïå õî òèí öåâ, ìû çà íè -
ìàåì äâà áóí êå ðà — ê ñå âå ðó è ê âîñ òî êó îò íà øåé áà çû. Ïîñ -
ëå ýòî ãî ìîæ íî ïðèñ òó ïàòü ê ìàñ ñî âî ìó ïðîèç âîä ñòâó òÿ æå -
ëîé òåõ íè êè, êî òî ðóþ ñëå äóåò áëà ãî ðà çóì íî äåð æàòü ïîä
ïðèê ðû òèåì áóí êå ðîâ. Âñå äå ëî â òîì, ÷òî Âëà äè ìèð âîþåò
ïðî òèâ íàñ íà øåé æå òåõ íè êîé — òàí êà ìè «Àïî êà ëèï ñèñ»,
ðà êå òà ìè V3, à ãëàâ íîå — äðî íà ìè. Ýòè ïðî âîð íûå òâà ðè
ñïî ñîá íû ïå ðå ïîð òèòü óé ìó òåõ íè êè, è ñëà æåí íûé àâ òî ìàò -

íûé îãîíü èç áóí êå ðà — êàê ðàç òî, ÷òî íåîá õî äè ìî äëÿ òî -
ãî ÷òî áû íå ïîä ïóñ êàòü èõ áëèç êî. 

Â ðàñ ïî ðÿ æå íèè ïðî òèâ íè êà èìåþò ñÿ äâå îñ íîâ íûå áà çû —
íà âîñ òî êå è íà ñå âå ðî-âîñ òî êå îò íàñ. Â áîðü áå ñ íè ìè íå
ñòîèò çà áû âàòü îá îáî ðî íå ñîá ñòâåí íîé áà çû — åå âñåã äà
äîë æíû îõ ðà íÿòü íåñ êîëü êî òàí êîâ «Àïî êà ëèï ñèñ». Ñó ùåñ -
òâåí íî îá ëåã ÷èòü íàì æèç íü ïðèç âà íû ìíî ãî ÷èñ ëåí íûå áî -
íó ñû, êî òî ðûå ðîñ ñèé ñêîå ïðà âè òåëü ñòâî îõîò íî âûï ëà ÷è -
âàåò çà óíè÷ òî æå íèå àìå ðè êàí ñêèõ àð õè òåê òóð íûõ ïà ìÿò íè -
êîâ. Ïî æà ëóé, ìû íà÷ íåì ñ Lincoln Memorial — îí íà õî äèò ñÿ
áëè æå âñå ãî ê íàì, íà ñå âå ðî-âîñ òî êå. Èç ðàç ðó øåí íî ãî ìî -
íó ìåí òà âû ïà äàþò äâà ÿùè êà — ëå âûé ïî âû øàåò ðàíã îä íî -
ãî þíè òà, ïðà âûé — äî áàâ ëÿåò íàì åùå íåì íî ãî äå íåã. Äà -
ëåå ïà ìÿò íè êè ñëå äóþò áåñ êî íå÷ íîé ÷å ðå äîé — Washington
Monument (äåíü ãè), Smithsonian Natural History Museum (ïî -
âû øå íèå ðàí ãà è äåíü ãè), Smithsonian Castle (ïî âû øå íèå
ñêî ðîñ òè è äåíü ãè)... Ïî äî ðî ãå íóæ íî îáÿ çà òåëü íî óíè÷ òî -
æèòü Ïñè õî-Ìàÿê, çîì áè ðóþ ùèé âîñ ïðèèì ÷è âûõ àìå ðè êàí -
öåâ è íàñ òðàè âàþ ùèé èõ ïðî òèâ íàñ. Äëÿ òî ãî ÷òî áû äîá -

ðàòü ñÿ äî Jefferson Memorial íàì ïðè äåò ñÿ ïîñ ëàòü îä íî ãî èç
èí æå íå ðîâ íà þãî-âîñ òîê è îò äàòü åìó ïðè êàç âîñ ñòà íî âèòü
ðàç ðó øåí íûé ìîñò íå ïî äà ëå êó îò ôóò áîëü íî ãî ïî ëÿ. Ïå ðåá -
ðàâ øèñü íà äðó ãóþ ñòî ðî íó è óíè÷ òî æèâ çäà íèå, ìû ïî ëó -
÷àåì åùå íåì íî ãî äå íåã, à çà óíè÷ òî æå íèå ïðè ïàð êî âàí íûõ
íå ïî äà ëå êó ãðó çî âè êîâ íàì äàþò öå ëóþ êó ÷ó áî íó ñîâ — ïî -
âû øå íèå ðàí ãà, ïî âû øå íèå ñêî ðîñ òè, óñè ëå íèå áðî íè è ñè -
ëû àòà êè, îò êðû òóþ êàð òó, íà êî íåö...

Ïîñ ëå ýòî ãî ìîæ íî ãî òî âèòü ñÿ ê ïîñ ëåä íåé àòà êå. Áå ëûé Äîì
íà õî äèò ñÿ íà ïðî òè âî ïî ëîæ íîì êîí öå êàð òû. Ïîä ñòó ïû ê íå -
ìó îõ ðà íÿþò èç ëó ÷à òå ëè «Òåñ ëà» è íåñ êîëü êî ïå õî òèí öåâ —
âñå ÷òî îñ òà ëîñü îò âåð íûõ ãå íå ðà ëó Âëà äè ìè ðó âîé ñê. Ïî äà -
âèâ ïîñ ëåä íèé î÷àã ñîï ðî òèâ ëå íèÿ, ìû ìî æåì ïîñ ëàòü îä íî -
ãî èç èí æå íå ðîâ çàõ âà òèòü çäà íèå... íî ãî ðàç äî ïðèÿò íåå
ðàç ðó øèòü åãî ïà ðîé òî÷ íûõ çàë ïîâ. Êî íåö êàðüå ðû Âëà äè -
ìè ðà, êî íåö ìèñ ñèè.

Ìèñ­ñèÿ 9:

Operation The Fox and the Hound

Ìåñ òî: Ñàí-Àí òî íèî, Òå õàñ

Çà äà ÷à: Óñ òà íî âèòü êîí òðîëü íàä ðà çó ìîì ïðå çè äåí òà Ñîå -
äè íåí íûõ Øòà òîâ Àìå ðè êè. 

Íåñ ìîò ðÿ íà íå áîëü øèå ðàç ìå ðû, ôîðò Àëà ìî î÷åíü õî ðî øî
çà ùè ùåí, è àòà êî âàòü åãî «â ëîá» íå ïðåä ñòàâ ëÿåò ñÿ âîç -
ìîæ íûì. Íî òàì, ãäå òåð ïèò íåó äà ÷ó ñè ëà îðó æèÿ, íà ïî -
ìîùü ïðè õî äèò ñè ëà ðà çó ìà. Âñþ îïå ðà öèþ ïî çàõ âà òó ïðå -
çè äåí òà Ñîå äè íåí íûõ Øòà òîâ Àìå ðè êè ïðî âå äóò äâà ïñèî íè -
êà, ïðè çåì ëèâ øèõ ñÿ â íåï ðè ìåò íîì ìåñ òå â öåí òðå êàð òû.
Äëÿ íà ÷à ëà èì íóæ íî ïðîé òè íåì íî ãî íà ñå âåð è ïîä ÷è íèòü
ñå áå ñîç íà íèå äâóõ ïå õî òèí öåâ, îõ ðà íÿþ ùèõ ïîä ñòó ïû ê íå -
áîëü øîé áà çå ïðî òèâ íè êà. Èç áà âèâ øèñü îò íèõ (äëÿ ýòî ãî
äîñ òà òî÷ íî âñå ãî ëèøü ïîä âåñ òè èõ ïîá ëè æå ê ôîð òó, âñå îñ -
òàëü íîå çà íàñ ñäå ëàþò èç ëó ÷à òå ëè), íóæ íî ïîä ÷è íèòü ñå áå
ñîç íà íèå äâóõ èí æå íå ðîâ è çàõ âà òèòü ñ èõ ïî ìîùüþ êà çàð ìó
è âîåí íóþ ëà áî ðà òî ðèþ. Ïåð âûé ýòàï íà øå ãî çà äà íèÿ çà âåð -
øåí.

Òå ïåðü ïñèî íè êè îò ïðàâ ëÿþò ñÿ â îá õîä âñåé êàð òû ê íå áîëü -
øîé âðà æåñ êîé áà çå, êî òî ðàÿ íà õî äèò ñÿ ê þãî-âîñ òî êó îò íàñ
(íà ìè íè êàð òå îíà  îáîç íà ÷å íà ñâåò ëî-ãî ëó áûì öâå òîì). Ïî -
äîé äÿ ïîá ëè æå ê îã ðàæ äå íèþ, ìû ïîä ÷è íÿåì ñå áå ñîç íà íèå
ñíàé ïå ðà è ïîî ÷å ðåä íî âû âî äèì â ðàñ õîä âñåõ íà õî äÿ ùèõ ñÿ
íà òåð ðè òî ðèè ñîë äàò. Ïîñ ëå ýòî ãî íàì íóæ íî çàõ âà òèòü
ñòîÿ ùèé íå ïî äà ëå êó òàíê «Ãðèç ëè» è ñ åãî ïî ìîùüþ óíè÷ òî -
æèòü äâà äçî òà, îõ ðà íÿþ ùèõ âúåçä íà áà çó. Òå ïåðü ìîæ íî
áåç ïî ìåõ âû âåñ òè ñíàé ïå ðà íà ñâî áî äó è ââî ëþ ïîò ðå íè ðî -
âàòü ñÿ â ñòðåëü áå ïî æè âûì ìè øå íÿì, èç áàâ ëÿÿñü îò ñîë äàò,
ðàç ãó ëè âàþ ùèõ âîç ëå ôîð òà. 

Êàê íåó äà÷ íî ïî ëó ÷àåò ñÿ — îä íà èç ðà êåò íèö ïàò ðó ëè ðóåò
ñå âåð íûå âî ðî òà ôîð òà è äîåç æàåò ïðè ýòîì ÷óòü ëè íè äî
íà øåé êà çàð ìû. Ñ ýòèì íóæ íî áî ðîòü ñÿ. Ñîç äàâ äå ñÿ òîê ïå -
õî òèí öåâ, ìû îêà ïû âàåì ñÿ ïðÿ ìî íà ïó òè ó ðà êåò íè öû è âî
âðå ìÿ î÷å ðåä íî ãî çà õî äà áëà ãî ïî ëó÷ íî âçðû âàåì åå. Ïîñ ëå
ýòî ãî ìîæ íî ïîñ òà âèòü ñíàé ïå ðà ïðÿ ìî íàï ðî òèâ ñå âåð íûõ
âî ðîò ôîð òà Àëà ìî è áåç ïî ìåõ èç áà âèòü ñÿ îò áîëü øèí ñòâà
ñîë äàò, åãî îõ ðà íÿþ ùèõ. Âïðî ÷åì, ïîä õî äèòü ñëèø êîì áëèç -

êî íå ñòîèò — îä íî ãî ðàç ðÿ äà èç ëó ÷à òå ëåé âïîë íå äîñ òà òî÷ -
íî äëÿ òî ãî ÷òî áû ìû ëè øè ëèñü ñòîëü öåí íî ãî ñîë äà òà. Ñîç -
äàâ äâóõ øïèî íîâ, ìû ïðè êà çû âàåì èì ïðè íÿòü îá ëèê... íó,
õî òÿ áû îáû÷ íûõ ïå õî òèí öåâ — è ïî ñû ëàåì èõ íà òåð ðè òî -
ðèþ ôîð òà, áëà ãî ñî áàê ê òî ìó âðå ìå íè òàì óæå íå äîë æíî
áû ëî îñ òàòü ñÿ. Çàã ðó æàåì ñÿ â áëè æàé øóþ ñè ëî âóþ óñ òà íîâ -
êó è óñ òðàè âàåì íå áîëü øóþ ýíåð ãå òè ÷åñ êóþ äè âåð ñèþ. Â ðå -
çóëü òà òå íàø ñíàé ïåð ïî ëó ÷àåò âå ëè êî ëåï íóþ âîç ìîæ íîñ òü
ïî äîé òè ÷óòü ëè íè âïëîò íóþ ê îáåñ òî ÷åí íî ìó îõ ðàí íî ìó
ïå ðè ìåò ðó è áåç íà êà çàí íî ïå ðåñ òðå ëÿòü âñå îê ðó æå íèå ïðå -
çè äåí òà (òå ëîõ ðà íè òå ëåé è «ìîð ñêèõ êî òè êîâ»). Îò âå äåí íîå
íàì íà âû ïîë íå íèå ýòîé îïå ðà öèè âðå ìÿ èñ òå êàåò äî âîëü íî
áûñ òðî, è íåîá õî äè ìî çà ãî äÿ îò âåñ òè ñíàé ïå ðà íà áå çî ïàñ -
íîå ðàñ ñòîÿ íèå. Âïðî ÷åì, íàì åãî óñ ëó ãè óæå áîëü øå íå ïî -
íà äî áÿò ñÿ. Âòî ðîé øïèîí óñ òðàè âàåò î÷å ðåä íóþ äè âåð ñèþ, è

ê ñå âåð íûì âî ðî òàì ôîð òà ïîä õî äèò îäèí èç íà øèõ ïñèî íè -
êîâ. Îñ òà ëîñü ëèøü îò äàòü åìó ïðè êàç, è ïðå çè äåíò Ñîå äè -
íåí íûõ Øòà òîâ Àìå ðè êè ñòà íåò óáåæ äåí íûì êîì ìó íèñ òîì è
ïîñ ëóø íîé ìà ðèî íåò êîé â ðó êàõ Êðåì ëÿ, à ìû áó äåì ñ÷è òàòü
óñ ïåø íî çà âåð øåí íîé åùå îä íó ìèñ ñèþ.

Ìèñ­ñèÿ 10:

OperationWeatheredAlliance

Ìåñ òî: Âèð äæèí ñêèå îñ òðîâà

Çà äà ÷à 1: Äëÿ òî ãî ÷òî áû îï ðå äå ëèòü ìåñ òî íà õîæ äå íèå Ãå -
íå ðà òî ðà Ïî ãî äû íàì íåîá õî äè ìî çàõ âà òèòü àìå ðè êàí ñêóþ
âîåí íóþ ëà áî ðà òî ðèþ.
Çà äà ÷à 2: Óíè÷ òî æèòü Ãå íå ðà òîð Ïî ãî äû. 

Î÷å ðåä íîå èçîá ðå òå íèå áå çóì íî ãî ãå íèÿ ñîþç íè êîâ — ïðî -
ôåñ ñî ðà Ýé íøòåé íà — íà çû âàåò ñÿ Ãå íå ðà òîð Ïî ãî äû. Ýòî óñ -
òðîé ñòâî ïîç âî ëÿåò ñîç äà âàòü íå âè äàí íîé ñè ëû øòîð ìà è
îá ðó øè âàòü èõ íà áà çó ïðî òèâ íè êà. Íàì íåîá õî äè ìî óíè÷ òî -
æèòü ýòîò Ãå íå ðà òîð, ïî êà îí åùå íå óñ ïåë íàò âî ðèòü áåä...
íî, ïî õî æå, îñ íîâ íàÿ ïðîá ëå ìà áó äåò çàê ëþ ÷àòü ñÿ â òîì,
÷òî áû íàé òè åãî. Ìû íà ÷è íàåì ñòðîè òåëü ñòâî áà çû è ãî òî -
âèì ñÿ îò áè âàòü ïåð âûå àòà êè ïðî òèâ íè êà — ê íàì íå çà ìåä -
ëè òåëü íî ïî æà ëóþò àì ôè áèè, çà ïîë íåí íûå ïå õî òèí öà ìè è
òàí êà ìè. Âîê ðóã áà çû íóæ íî óñ òà íî âèòü êàê ìîæ íî áîëü øå
çå íèò íûõ îðó äèé — ïî æà ëóé, ñà ìû ìè ÷àñ òû ìè ãîñ òÿ ìè â
ýòîé ìèñ ñèè ó íàñ áó äåò âðà æåñ êàÿ ðåàê òèâ íàÿ ïå õî òà è ñà -
ìî ëå òû. Äëÿ òî ãî ÷òî áû îñ âî áî äèòü áîëü øå ìåñ òà ïîä ïîñ -

òðîé êè ìîæ íî îò äàòü îä íî ìó èç òàí êîâ ïðè êàç óíè÷ òî æèòü
ðàñ òó ùèå ïîá ëè çîñ òè äå ðåâüÿ (<Ctrl+àòà êà>). 

Ïîñ òðîèâ ñó äî âåð ôü ê ñå âå ðó îò ìåñ òà ñòàð òà, ìû íà ÷è íàåì
ìàñ ñî âîå ïðîèç âîä ñòâî ïîä âîä íûõ ëî äîê. Êàê òîëü êî èõ îá -
ùåå êî ëè ÷åñ òâî äîñ òèã íåò õî òÿ áû äå ñÿò êà, äî áàâ ëÿåì ê íèì
ïà ðó «Ìîð ñêèõ Ñêîð ïèî íîâ» è ñìå ëî îò ïðàâ ëÿåì ñÿ êðó øèòü
âðà æåñ êèé ôëîò. Ïî òî ïèâ ïî äî ðî ãå íåñ êîëü êî àâèà íîñ öåâ è
ïÿ òîê äåëü ôè íîâ, ìû âçðû âàåì äâå ñó äî âåð ôè è ñ ÷óâ ñòâîì
ãëó áî êî ãî óäîâ ëåò âî ðå íèÿ îñîç íàåì òîò ôàêò, ÷òî ïðî òèâ íèê
ïîë íîñ òüþ ëè øèë ñÿ âîåí íî-ìîð ñêèõ ñèë. À ýòî îç íà ÷àåò, ÷òî
ìû ìî æåì âïîë íå áåç íà êà çàí íî ïîëü çî âàòü ñÿ ñâîèì ïðåè ìó -
ùåñ òâîì íà âî äå. Ïîñ òðîèâ äâà äðåä íîó òà, ïîä ãî íÿåì èõ
ïîá ëè æå ê âðà æåñ êî ìó áå ðå ãó è íà ÷è íàåì ìå òî äè÷ íî îá ñòðå -
ëè âàòü âñå, äî ÷å ãî ìî æåì äî òÿ íóòü ñÿ. Îøà ëåâ øèå îò ïî äîá -
íîé íàã ëîñ òè ñîþç íè êè ïî ïû òàþò ñÿ ïî òî ïèòü ãè ãàí òñêèå êî -
ðàá ëè ñ ïî ìîùüþ «ìîð ñêèõ êî òè êîâ», íî íà ýòîò ñëó ÷àé ó íàñ
íà ãî òî âå äîë æíû áûòü ïîä âîä íûå ëîä êè. Òàê æå íà áå ðåã
ìîæ íî äîñ òà âèòü ïà ðî÷ êó äðî íîâ, êî òî ðûå áó äóò áåç æà ëîñ -
òíî ðàñ ïðàâ ëÿòü ñÿ ñî âñå ìè ïîä õî äÿ ùè ìè ê âî äå ïå õî òèí öà -
ìè. Îñ íîâ íàÿ öåëü íà øèõ äðåä íîó òîâ — ìíî ãî ÷èñ ëåí íûå èç -
ëó ÷à òå ëè «Ïðèç ìà», çà ùè ùàþ ùèå ïîä ñòó ïû ê âîåí íîé ëà áî -
ðà òî ðèè. Äëÿ òî ãî ÷òî áû îò êðûòü ìàê ñè ìàëü íî âîç ìîæ íûé
ó÷àñ òîê êàð òû íà âðà æåñ êèé áå ðåã ìîæ íî äîñ òà âèòü äå ñÿ òîê
ïå õî òèí öåâ è îò ïðà âèòü èõ â öåí òð áà çû ïðî òèâ íè êà.

Ó íàñ íà áà çå íåîá õî äè ìî ïîñ òðîèòü ïóñ êî âóþ óñ òà íîâ êó
ÿäåð íûõ ðà êåò. Ïîñ ëå òî ãî êàê äðåä íîó òû óíè÷ òî æàò âñå äîñ -
òóï íûå èì öå ëè íàñ òàåò âðå ìÿ çà äó ìàòü ñÿ î âû ñàä êå äå ñàí -
òà. Íåñ êîëü êèõ òàí êîâ «Àïî êà ëèï ñèñ» è îä íî ãî èí æå íå ðà
äîë æíî áûòü âïîë íå äîñ òà òî÷ íî. Äîñ òà âèâ èõ íà âðà æåñ êèé



áå ðåã, ìû ïëà íî ìåð íî óíè÷ òî æàåì âñå îñ òàâ øèå ñÿ èç ëó ÷à òå ëè
è ïðè êà çû âàåì èí æå íå ðó çàõ âà òèòü âîåí íóþ ëà áî ðà òî ðèþ. Ïîñ -
ëå ýòî ãî â ñå âå ðî-çà ïàä íîì óã ëó êàð òû ïîÿâ ëÿåò ñÿ Ãå íå ðà òîð
Ïî ãî äû è íà ÷è íàåò ñÿ îá ðàò íûé îò ñ÷åò âðå ìå íè, îñ òàâ øå ãî ñÿ äî
øòîð ìà. Íàì äîñ òà òî÷ íî óðî íèòü âñå ãî ëèøü îä íó ðà êå òó ñ
ÿäåð íîé áîå ãî ëîâ êîé äëÿ òî ãî ÷òî áû î÷å ðåä íîå èçîá ðå òå íèå
ïðî ôåñ ñî ðà Ýé íøòåé íà ñòà ëî âñå ãî ëèøü ÷àñ òüþ èñ òî ðèè. Ìèñ -
ñèÿ çà âåð øå íà.

Ìèñ­ñèÿ 11:Operation Red Revolution

Ìåñ òî: Ìîñ êâà

Çà äà ÷à: Óíè÷ òî æèòü øòàá-êâàð òè ðó Þðèÿ — Êðåì ëü. 

Îä íà èç ñà ìûõ ñëîæ íûõ ìèñ ñèé ýòîé èã ðû è îäèí èç ñà ìûõ
ñåðüåç íûõ ïðî òèâ íè êîâ — ìàñ òåð-ïñèî íèê Þðèé, áûâ øèé
ñî âåò íèê Ðî ìà íî âà, ðà äè âëàñ òè ïðå äàâ øèé Ïàð òèþ è ñâîå -
ãî âîæ äÿ. Íå òàê-òî ïðîñ òî àòà êî âàòü Êðåì ëü — âî âñÿ êîì
ñëó ÷àå, êî âñòðå ÷å ñ íà ìè âðàã õî ðî øî ïîä ãî òî âèë ñÿ. Íî
âû áî ðà ó íàñ íåò... Ïà ðàë ëåëü íî ñî ñòðîè òåëü ñòâîì áà çû
ñî áè ðàåì âñå èìåþ ùèå ñÿ ó íàñ íà íà ÷à ëî ìèñ ñèè âîé ñêà è
îò ïðàâ ëÿåì èõ íà ñå âå ðî-âîñ òîê. Òàì, íà íå áîëü øîì âîç -
âû øå íèè, íà õî äèò ñÿ êðî øå÷ íàÿ áà çà ïðî òèâ íè êà — ïà ðà
ãå íå ðà òî ðîâ «Òåñ ëà», ïà ðà çå íèò íûõ îðó äèé è îäèí èç ëó -
÷à òåëü. Óíè÷ òî æèâ âñå, êðî ìå ãå íå ðà òî ðîâ, ìû ðàñ ñòàâ -
ëÿåì âîé ñêà íà êðàþ õîë ìà è ãî òî âèì ñÿ îò ðà æàòü íåï ðåê -
ðà ùàþ ùèå ñÿ àòà êè ïðî òèâ íè êà. Âðà ãîâ áó äåò î÷åíü ìíî ãî,
è êî âñòðå ÷å ñ íè ìè íåîá õî äè ìî ïîä ãî òî âèòü ñÿ äîñ òîé íûì
îá ðà çîì. À èìåí íî: ñïåø íî ñîç äàí íî ìó íà áà çå èí æå íå ðó

îò äàåò ñÿ ïðè êàç çàõ âà òèòü áëè æàé øèé ñè ëî âîé ãå íå ðà òîð,
ïîñ ëå ÷å ãî ó íàñ ïîÿâ ëÿåò ñÿ âîç ìîæ íîñ òü ïîñ òðîèòü íà
õîë ìå íåñ êîëü êî àâ òî ìà òè ÷åñ êèõ ïó øåê. Îáà «Êè ðî âà»
äîë æíû çà âèñ íóòü íå ïî äà ëå êó îò ñêëî íà è çà ñû ïàòü íåç âà -
íûõ ãîñ òåé áîì áà ìè. Íà êî íåö, íå ëèø íèì áó äåò ïî äîã íàòü
ïîá ëè æå ïîñ òó ïèâ øèõ ñ î÷å ðåä íûì ïîä êðåï ëå íèåì äðî íîâ,
êî òî ðûå áó äóò îñî áåí íî ýôôåê òèâ íû â áîðü áå ñ ïñèî íè êà -
ìè. Îõ óæ ýòè ïñèî íè êè! Òîëü êî îíè ñïî ñîá íû â ìãíî âå íèå
îêà ñëî ìàòü íà ëà æåí íóþ ëè íèþ îáî ðî íû, âíå çàï íî çàõ âà -
òèâ îäèí èç òàí êîâ... Êàê áû òî íè áû ëî, ê õîë ìó íàì ïîñ -
òîÿí íî ïðè äåò ñÿ íàï ðàâ ëÿòü äî ïîë íè òåëü íûå âîé ñêà. Ìîæ -
íî îò ïðà âèòü ïà ðó äå ñÿò êîâ ïå õî òèí öå îáî ðî íÿòü íåñ êîëü -
êî ãðàæ äàí ñêèõ ïîñ òðîåê âíè çó — îíè îò âëå êóò îãîíü íà
ñå áÿ è îêà æóò íàì íåï ëî õóþ îã íå âóþ ïîä äåð æêó. Èí æå íå -
ðû äîë æíû çàõ âà òèòü äâå íåô òÿ íûå âûø êè — ïåð âàÿ íà õî -
äèò ñÿ ê ñå âå ðó îò íà øåé îñ íîâ íîé áà çû, âòî ðàÿ — ñïðà âà
îò õîë ìà. Îáåñ ïå ÷èâ ñå áå, òà êèì îá ðà çîì, äî ïîë íè òåëü íûé
ïðè òîê ôè íàí ñîâ, ìû ïðèñ òó ïàåì ê ñîî ðó æå íèþ îáî ðîí íîé
ñèñ òå ìû áà çû. Íàì íåîá õî äè ìî óñ òà íî âèòü ñ äå ñÿ òîê çå íèò -
íûõ îðó äèé ïî îáå ñòî ðî íû îò îñ íîâ íûõ ñòðîå íèé è ñîç äàòü
ïà ðó äå ñÿò êîâ ðà êåò ÷è êîâ. Âñå ýòè ìå ðû ïðå äîñ òî ðîæ íîñ òè
îï ðàâ äû âàþò ñå áÿ ïîñ ëå òî ãî êàê ó íàñ ïîÿâ ëÿåò ñÿ ïóñ êî -
âàÿ óñ òà íîâ êà ÿäåð íûõ ðà êåò. Ëåé òå íàíò Çî ôèÿ íå ìåä ëåí -
íî ñîîá ùàåò î òîì, ÷òî Þðèé âûñ ëàë àð ìà äó áîå âûõ êî ðàá -
ëåé. Ê íà øåé áà çå ìåä ëåí íî ïðèá ëè æàþò ñÿ äâà «Êè ðî âà»,
íî òà êîå êî ëè ÷åñ òâî çå íè òîê è ðà êåò ÷è êîâ äîë æíû áåç òðó -
äà ñïðà âèòü ñÿ ñ íè ìè. Íó à äëÿ òî ãî ÷òî áû ïîä íÿòü íà âîç -
äóõ Êðåì ëü íàì ïðè äåò ñÿ ñáðî ñèòü íà íå ãî äâå ðà êå òû ñ
ÿäåð íû ìè áîå ãî ëîâ êà ìè. Ïðå äà òåëü íà êà çàí, ìèñ ñèÿ çà âåð -
øå íà.

Ìèñ­ñèÿ 12:Operation Polar Storm

Ìåñ òî: Ìûñ Íà äåæ äû, Àëÿñêà

Çà äà ÷à: Óíè÷ òî æèòü Õðî íîñ ôå ðó.  

Ïîñ ëåä íÿÿ íà äåæ äà ñîþç íè êîâ — Õðî íîñ ôå ðà — íà äåæ íî óê ðû -
òà ñðå äè ñíå ãîâ Àëÿñ êè. Âñå ïîä ñòó ïû ê íåé õî ðî øî îõ ðà íÿþò -
ñÿ, à ñà ìî ìåñ òî äåð æèò ñÿ â ñòðî æàé øåì ñåê ðå òå. Áëà ãî äà ðÿ çà -
ïè ñÿì Þðèÿ ó íàñ ïîÿ âè ëàñü âîç ìîæ íîñ òü óíè÷ òî æèòü ýòó óñ òà -
íîâ êó. Îò ïî áå äû íàñ îò äå ëÿåò âñå ãî îäèí øàã, è íóæ íî ñäå ëàòü
åãî, ÷å ãî áû ýòî íè ñòîè ëî... Íà ÷à ëî ìèñ ñèè îáå ùàåò áûòü íåì -
íî ãî íåð âíûì. Ïðåæ äå âñå ãî, íàì íåîá õî äè ìî ñîç äàòü äâà-òðè
äå ñÿò êà ïå õî òèí öåâ — îíè ïîò ðå áóþò ñÿ äëÿ òî ãî ÷òî áû îò ðà -

çèòü ïåð âóþ àòà êó ïðî òèâ íè êà. Âðà ãè íå çà ìåä ëÿò ïîÿ âèòü ñÿ —
åä âà ìû óñ ïå âàåì ïîñ òðîèòü çà âîä ïî ïå ðå ðà áîò êå ðó äû è âîåí -
íûé çà âîä, êàê Õðî íîñ ôå ðà òå ëå ïîð òè ðóåò ê íàì íà áà çó íåñ -
êîëü êî ðà êåò íèö. Óíè÷ òî æèâ èõ, ìû ñîç äàåì íåñ êîëü êî äðî íîâ
è ãî òî âèì ñÿ îò ðà æàòü âòî ðóþ àòà êó — íà ýòîò ðàç íà îñ òðî âå
ïîÿ âÿò ñÿ âðà æåñ êèå òàí êè. Çà íè ìè ïîñ ëå äóþò «ìîð ñêèå êî òè -
êè», â âè äå èñ êëþ ÷å íèÿ ïðè áûâ øèå íà àì ôè áèè — íàì íåîá õî -
äè ìî çà ðà íåå îò âåñ òè â ñòî ðî íó ñâîèõ ïå õî òèí öåâ è ïðå äîñ òà -
âèòü ïî çà áî òèòü ñÿ î íåç âà íûõ ãîñ òÿõ äðî íàì.

Ïîñ ëå òî ãî êàê áó äåò îò áè òà òðåòüÿ àòà êà, ó íàñ ïîÿ âèò ñÿ
íå áîëü øàÿ — î÷åíü íå áîëü øàÿ — ïå ðå äûø êà äëÿ òî ãî ÷òî -
áû ïîñ òðîèòü íà áà çå ïÿòü çå íèò íûõ îðó äèé (ïîá ëè æå ê áå -
ðå ãó) è ñó äî âåð ôü. Âñêî ðå ó áå ðå ãà ïîÿâ ëÿåò ñÿ àâèà íî ñåö,
êî òî ðûé áåñ öå ðå ìîí íî îò ïðàâ ëÿåò ñâîè èñ òðå áè òå ëè áîì -
áèòü íà øó áà çó. Íóæ íî êàê ìîæ íî áûñ òðåå èç âåñ òè íàã ëå öà,
ïîñ òðîèâ íåñ êîëü êî ñóá ìà ðèí. Õî òÿ ïî ÷å ìó íåñ êîëü êî? Ïîä -
âîä íûõ ëî äîê íàì ïî íà äî áèò ñÿ äî âîëü íî ìíî ãî — êàê ìè íè -
ìóì äå ñÿ òîê, à åùå ïà ðî÷ êà «Ìîð ñêèõ Ñêîð ïèî íîâ» äëÿ òî -
ãî ÷òî áû îò áè âàòü àòà êè ñ âîç äó õà è äâà äðåä íîó òà. Ïîä -
âîä íûå ëîä êè ïîä ÷óò êèì ïðèñ ìîò ðîì «Ñêîð ïèî íîâ» î÷è -
ùàþò àê âà òî ðèþ îò âðà æåñ êèõ ñó äîâ è âçðû âàþò äâå âðà -
æåñ êèõ ñó äî âåð ôè. Ïîñ ëå ýòî ãî íà ñöå íó âû õî äÿò äðåä íîó -
òû, êî òî ðûå áåç íà êà çàí íî îá ñòðå ëè âàþò áå ðå ãî âûå ñîî ðó -
æå íèÿ, ðàñ ÷è ùàÿ çî íó äëÿ âû ñàä êè äå ñàí òà. Äëÿ íà ÷à ëà
íàì áó äåò äîñ òà òî÷ íî ïÿ òè òàí êîâ «Àïî êà ëèï ñèñ» è íåñ -
êîëü êèõ èí æå íå ðîâ, êî íå÷ íî. Óäîá íåå âñå ãî âû ñà äèòü èõ
íå ïî äà ëå êó îò âðà æåñ êîé êà çàð ìû, çàõ âà òèòü åå, à çà òåì è
íå áîëü øóþ áà çó, êî òî ðàÿ íà õî äèò ñÿ ñëå âà. Ïîñ ëå ýòî ãî
íóæ íî ñäå ëàòü çàõ âà ÷åí íûå âîåí íûé çà âîä è êà çàð ìó îñ -
íîâ íû ìè è íà ÷àòü ìàñ ñî âîå ïðîèç âîä ñòâî òàí êîâ è èí æå íå -
ðîâ. Ïåð âûå ïîä ïðèê ðû òèåì «Æå ëåç íî ãî Çà íà âå ñà» áó äóò
îá ñëå äî âàòü îê ðó æàþ ùóþ ìåñ òíîñ òü è îõ ðà íÿòü áà çó, âòî -
ðûå — çàõ âà òû âàòü âñå íî âûå è íî âûå ñîî ðó æå íèÿ (â îñ íîâ -
íîì, ñè ëî âûå óñ òà íîâ êè). Ïîñ òðîèâ çà âîä ïî ïå ðå ðà áîò êå
ðó äû è îáåñ ïå ÷èâ ñå áå òåì ñà ìûì äî ïîë íè òåëü íûé ïðè òîê
ôè íàí ñîâ, ìû ñî áè ðàåì óäàð íûé îò ðÿä èç ïÿ òè-ñå ìè òàí êîâ
«Àïî êà ëèï ñèñ» è îò ïðàâ ëÿåì ñÿ â îá õîä êàð òû íà ñå âå ðî-
âîñ òîê. Íå ñëå äóåò çà áû âàòü îá îáî ðî íå íà øåé íî âîé áà çû
— òàì òî æå íóæ íî îñ òà âèòü íåñ êîëü êî òàí êîâ. 

Ïî äî ðî ãå íàì ïî ïà äåò ñÿ ìàñ ñà âðà æåñ êèõ ïîñ òðîåê, à òàê æå
òàí êè «Ïðèç ìà» è òîë ïû ïå õî òèí öåâ, êî òî ðûõ ñîþç íè êè ñ äîñ -
òîé íûì ëó÷ øå ãî ïðè ìå íå íèÿ óïîð ñòâîì áó äóò ïî ñû ëàòü íà ïå -
ðåõ âàò. Â ñå âå ðî-âîñ òî÷ íîì óã ëó êàð òû ìû íà õî äèì àýðîä ðîì è
ñðà çó òðè êî ðàá ëÿ «Êè ðîâ» — íî èñ ïîëü çî âàòü èõ, ñêî ðåå âñå ãî
íå óäàñ òñÿ, óæ î÷åíü õî ðî øà ñèñ òå ìà ÏÂÎ íà ïîä ñòó ïàõ ê Õðî -
íîñ ôå ðå. Óæ ëó÷ øå ïî ñòà ðèí êå çà ùè òèòü íå áîëü øîé îò ðÿä

òàí êîâ «Æå ëåç íûì Çà íà âå ñîì» è ïîñ òå ïåí íî ïðîä âè ãàòü ñÿ âñå
äàëü øå è äàëü øå â ãëóáü âðà æåñ êèõ óê ðåï ëå íèé. Íà êî íåö, â
êîëü öå äçî òîâ, èç ëó ÷à òå ëåé è óñ òà íî âîê «Ïàò ðèîò» ìû âè äèì

åå — Õðî íîñ ôå ðó. Ê òî ìó âðå ìå íè áîëü øèí ñòâî ñè ëî âûõ óñ òà -
íî âîê ñîþç íè êîâ óæå äîë æíî áûòü óíè÷ òî æå íî, è ïî òî ìó èç ëó -
÷à òå ëè áó äóò îò êëþ ÷å íû. Êàê áû òî íè áû ëî, ñïåð âà ñòîèò ïðîé -
òèñü ïî ïå ðè ìåò ðó, óíè÷ òî æàÿ äçî òû è îò êëþ ÷åí íûå áàø íè
«Ïðèç ìà», è ëèøü çà òåì, íå òî ðî ïÿñü, íà íåñ òè ïîñ ëåä íèé
óäàð... Çà Ðî äè íó! Çà Ïàð òèþ! Óðà. Óð-ðà!!!

REDALERT 2

Â ÏÐÎÄÀÆÅ
Ñ 16 ÍÎßÁÐß

×ÈÒÀÉÒÅ
Â 11 ÍÎÌÅÐÅ

ÕÀÊÅÐÀ
ÌÛ ÑÄÅËÀËÈ ÝÒÎ!

Ñ 11 íîìåðà Õ òû áóäåøü â êóðñå âñåõ ñàìûõ
ñâåæèõ áàãîâ â ñèñòåìàõ áåçîïàñòíîñòè!
Ðåëüíûé BUG-TRACK â êàæäîì íîìåðå Õ!

À òàêæå:
X-Lab ïðîòåñòèëà SCSI-âèíòû. Òû ñëûøàë î

SCSI, íî íå çíàåøü â ÷åì åãî ïðåèìóùåñòâà è
íåäîñòàòêè? Íå ïàðüñÿ, ìû òåáå âñå

ïîïóëÿðíî îáúÿñíèì.
Íàøè ñîâòâåðíûå ïàëà÷è, êàê âñåãäà

ðàñ÷ëåíèëè ïî ôóíêöèÿì êó÷ó ïðîã. Â ýòîì
íîìåðå òû óçíàåøü î òîì êàê ðàçîãíàòü ïðîö,
íå ïàðÿñü ñî âñÿêèìè äæàìïåðàìè; ïðî÷òåøü
User Manual ïî ëó÷øåé ïðîãå äëÿ grab-ëåíèÿ
àóäèî CD-þêîâ íà âèíò, à çàîäíî è î òîì, ÷åì

ñëóøàòü MP3 è êàê ïîâûñèòü êà÷åñòâî
çâó÷àíèÿ, ñêîðîñòü; íàêîíåö-òî ïîéìåøü êàê
áåç ãîëîâíîé áîëè ÷èòàòü âñÿêèå íîâîñòíûå

êîíôåðåíöèè; çàùèòèøü ñâîé âèíò îò
ïîñèãàòåëüñòâ âñÿêèõ ëåâûõ ëþäåé, à òàêæå

íàó÷èøüñÿ çàêðûâàòü ñåêðåòíóþ
èíôîðìàöèþ íà òðè òûñÿ÷è çàìêîâ.

Ìû âñå-òàêè âûöåïèëè Äåëüôèíà è ïðÿìî òàê
åãî è ñïðîñèëè «Êàê òû îòíîñèøüñÿ ê

õàêåðàì?». Âïðî÷åì, îäíèì îòâåòîì îí íå
îòäåëàëñÿ.

Ïðîäîëæàÿ ïðîåêò Õ-Ñòèëü, ìû êîíêðåòíî
ïîäãîòîâèì òåáÿ ê òâîåìó ïåðâîìó ïðûæêó ñ

ïàðàøþòà. Òû óçíàåøü êàê îäåòüñÿ, êóäà
åõàòü, êàê ïðûãàòü, êàê íå ïîäñòàâèòüñÿ è ò.ä.
Ðóáðèêà ÂÇËÎÌ îáúÿñíèò, âûãîäíî ëè áûòü

êðåêåðîì; êàê ëîìàþòñÿ ïðîâàéäåðû; êàê
çàðàáîòàòü áàáëî íå îòðûâàÿ çàäíèöû îò

ñòóëà; êàê ïðàâèëüíî çàðåãèòü ñâîé
ñîáñòâåííûé äîìåí; êàê íàõîäèòü áàãè â NT-
ñèñòåìå; à òàêæå ïðî÷òåøü íàøå èíòåðâüþ ñ
LOD[Legion of doom] — èçâåñòíîé õàêåðñêîé
êîìàíäîé, ñòîÿâøåé, åäâà ëè íè ó  èñòîêîâ

ñîâðåìåííîé ñöåíû õàêèíãà.ÑÈTACTIX
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Â æèç íè íè êîã äà íå áû âàåò âñå õî ðî øî. Êà çà ëîñü áû, ÷òî
åùå íóæ íî äëÿ ñ÷àñ òüÿ: æå íà-êðà ñà âè öà ñêà ÷åò ñ àáîð -
äàæ íîé ñàá ëåé âîê ðóã ìà÷ òû, êíèæ êà ëþ áè ìàÿ ëå æèò
ïîä íî ñîì è íà ðó÷ íè êè íà çà ïÿñ òüÿõ óæå ïî÷ òè ñîâ ñåì
ïå ðåñ òà ëè æàòü, âîê ðóã ïîë íàÿ ïà ëó áà ýòèõ ìè ëûõ è äó -
øåâ íûõ ðå áÿò, ïè ðà òîâ — ñëî âîì, ïîë íàÿ áëà ãî äàòü. Íî
ïðîá ëå ìû è íåï ðèÿò íîñ òè ñ çà âèä íûì óïîð ñòâîì íà õî -
äÿò ìà ëåé øóþ áðåøü â ìî íî ëèò íîì ùè òå íà øå ãî áëà ãî -
ïî ëó ÷èÿ è, ñëîâ íî ï÷å ëû, æà ëÿò â ñà ìûé íå ïîä õî äÿ ùèé
ìî ìåíò. Ïî õî æå, ìå äî âûé ìå ñÿö ïî ðà çà êàí ÷è âàòü.
Ïðåæ äå âñå ãî íàì íåîá õî äè ìî êàê-òî ïî äå ëèòü òîë ïó ïè -
ðà òîâ íà «íà øèõ» è «íå íà øèõ» è óäà ëèòü ïîñ ëåä íèõ ñ
íà øå ãî êî ðàá ëÿ. Âîò òîëü êî êàê ýòî ñäå ëàòü? Òàê, äëÿ íà -
÷à ëà ïî âåð íåì ñÿ íà ëå âî è ïîñ ìîò ðèì íà çà ðÿ æåí íóþ
ïóø êó, ñòîÿ ùóþ âîç ëå áîð òà. Ïî õî æå, îíà ãî òî âà ê
ñòðåëü áå. Îñ òà ëîñü òîëü êî ïîä æå÷ü ôè òèëü... â íà ðó÷ íè -
êàõ. Íó, äà âàé, Ãàé áðàø, ïî âî ðà ÷è âàé ñÿ íàï ðà âî è ïî ïû -
òàé ñÿ óðî íèòü òàê êñòà òè îêà çàâ øóþ ñÿ ïîá ëè çîñ òè æà -
ðîâ íþ. Õî ðî øî ÷òî ïà ëó áà ó íàñ ïîê ðû òà ñïå öèàëü íûì
íåñ ãî ðàå ìûì ëà êîì! Òàê, òå ïåðü ïîä õâà òèì îäèí óãî -
ëåê... ß çíàþ, ÷òî ãî ðÿ ÷î — íó à êî ìó ñåé ÷àñ ëåã êî? Ïî -
âî ðà ÷è âàåì ñÿ ê çà ðÿ æåí íîé ïóø êå, áðî ñàåì óãî ëåê è...
Óàó!!! Âîò ýòî, ÿ ïî íè ìàþ, ïî áå äà! Âîò òîëü êî... Ýëåéí,
òû íå ìîã ëà áû ñíÿòü ýòè ÷åð òî âû íà ðó÷ íè êè?

Àêò 1:
×åì çà íÿòü ñÿìåð­òâå­öó

íàMelee Island

Äîì, ìè ëûé äîì. Âîò òîëü êî ïî ÷å ìó-òî íèê òî íå òî ðî ïèò -
ñÿ âñòðå ÷àòü ëþ áè ìóþ ïðà âè òåëü íè öó, âåð íóâ øóþ ñÿ
âìåñ òå ñ ëþ áè ìûì ìó æåì èç òðåõ ìå ñÿ÷ íî ãî ìå äî âî ãî ìå -
ñÿ öà. Íè òîë ïû, íè ôëà ãîâ — áî ëåå òî ãî, âñêî ðå îá íà ðó -
æè âàåò ñÿ åùå è êà êîé-òî òèï ñ êà òà ïóëü òîé, äîá ðî ñî âåñ -
òíî è ìå òî äè÷ íî ïðåâ ðà ùàþ ùèé â ðóè íû ôà ìèëü íûé
îñîá íÿê Ýëåéí. Ýëå ìåí òàð íàÿ ëî ãè êà ïîä ñêà çû âàåò, ÷òî
ýòî ãî òè ïà íóæ íî î÷åíü âåæ ëè âî ñïðî ñèòü: ÊÀ ÊÎ ÃÎ ×ÅÐ -
ÒÀ ÎÍ ÑÅ ÁÅ ÏÎÇ ÂÎ ËßÅÒ?! Ñ ãî òîâ íîñ òüþ ïðåð âàâ ñâîþ
ðà áî òó, òîò íà ÷è íàåò îáúÿñ íÿòü, ÷òî, ïîñ êîëü êó ïðà âè -
òåëü íè öà îñ òðî âà ïî ãèá ëà, îñîá íÿê åé áîëü øå íå íó æåí,
è ñîã ëàñ íî êîí òðàê òó åãî íåîá õî äè ìî ñíåñ òè. Ïîç âîëü òå-
ïîç âîëü òå, òî åñ òü êàê — ïî ãèá ëà? Íó, ãî âî ðÿò, åå ñãó áè -
ëî íåó äà÷ íîå çà ìó æåñ òâî. Èç ëî æèâ âñå ýòî, íà õàëü íûé
òèï íå âîç ìó òè ìî âîç âðà ùàåò ñÿ ê ïðåð âàí íîé ðà áî òå, à ó
íàñ ïîÿâ ëÿþò ñÿ äâà íî âûõ çà äà íèÿ: îñ òà íî âèòü ýòî ãî
ïðè äóð êà ïî êà îñîá íÿê åùå öåë è íà âåñ òèòü ñå ìåé íûõ

àä âî êà òîâ Ýëåéí íà Lucre Island, ÷òî áû îíè ïî ìîã ëè
îôè öèàëü íî âåð íóòü æå íó Ãàé áðà øà â ìèð æè âûõ.

Ëó÷ øèé ñî âåò ÷èê ñêðû âàåò ñÿ íà äíå ñòà êà íà. Áó äåì òî -
ïèòü ãî ðå â âè íå — ìû îò ïðàâ ëÿåì ñÿ â SCUMM Bar, ñîì -
íè òåëü íîé ðå ïó òà öèè çà âå äå íèå íå ïî äà ëå êó îò íà áå ðåæ -
íîé. È ïî õî æå, ìû ïî ïà ëè ñþ äà êàê ðàç â ðàç ãàð ïîä ãî -
òîâ êè ê ÷åì ïèî íà òó ïî èã ðå â äàð òñ. Ïî ãî âî ðèâ ñ îä íèì
èç èã ðî êîâ, ìû óç íàåì ìíî ãî íî âî ãî î ñå áå, î íèõ è î
äàð òñå... Ìîæ íî ïîèã ðàòü ñ âà ìè? Ïî íÿò íî. À ïî ÷å ìó íà
ñòå íå âîê ðóã ìè øå íè òàê ìíî ãî äû ðîê? Äà íó! Ïî ïà äè-êà
â «ÿá ëî÷ êî»! À â âîñü ìåð êó? Â ïðà âûé ãëàç ÷å ðå ïà, âè -
ñÿ ùå ãî íàä äâåðüþ? À...  â ñïà ñà òåëü íûé êðóã íà äâå ðè
êóõ íè! Â ýòîò ñòîëá? Â ïàð íÿ, ñè äÿ ùå ãî ïå ðåä ýêðà íîì
ìî íè òî ðà? Â òó çäî ðî âåí íóþ ðû áè íó? Â äâîé êó?.. íó ÷òî
áû èì åùå òà êî ãî çà ãà äàòü? Ïðî ãó ëÿâ øèñü â äàëü íèé êî -
íåö áà ðà, ìû ïîâ íè ìà òåëü íåå ïðèã ëÿ äû âàåì ñÿ ê ÿð êî-
ñè íå ìó âîç äóø íî ìó øà ðè êó ñ íàä ïèñüþ «Happy
Birthday!», ïà ðÿ ùå ìó â âîç äó õå íàä âäðå áî äàí ïüÿ íûì
ïè ðà òîì. Õà! Ýòî äîë æíî áûòü çà áàâ íî... Ýé, ñïî ðèì, ÷òî
âû íå ñìî æå òå ïî ïàñ òü âîí â òîò âîç äóø íûé øà ðèê?! Îõ,
ïî ïà ëè, è ÿ î÷åíü íà äåþñü, ÷òî ýòîò äåä îñ òàë ñÿ æèâ.
Êàê áû òî íè áû ëî, ëå æà ùèå íà ñòî ëå êðåí äåëü êè åìó ñå -
ãîä íÿ óæå íå ïî íà äî áÿò ñÿ. Ïðèõ âà òèâ ìèñ êó ñ ñî áîé, ìû
ïîä õî äèì ê àá ñî ëþò íî òðåç âî ìó ïè ðà òó, ñè äÿ ùå ìó çà
ñòî ëè êîì ñëå âà îò êó õîí íîé äâå ðè. Åãî çî âóò I.Cheese, è
ñîâ ñåì íå äàâ íî îí âûèã ðàë ýòîò áàð ó ïðåæ íå ãî âëà -
äåëü öà. À íå æå ëàåò ëè ìèñ òåð ×èèç ïðè ñîå äè íèòü ñÿ ê
êîì ïà íèè ìî ãó ùåñ òâåí íûõ ïè ðà òîâ è îò ïðà âèòü ñÿ íà
Lucre Island çà àä âî êà òîì Ýëåéí Ãàé áðàø? Îêà çû âàåò ñÿ,
æå ëàåò. Íî áîèò ñÿ — áîèò ñÿ, ÷òî çà âðå ìÿ åãî îò ñóò ñòâèÿ
áàð åùå ðàç ñìå íèò âëà äåëü öà, è åãî ïðè áå ðåò ê ðó êàì

òîò ñà ìûé æàä íûé àâ ñòðà ëèåö. Åäèí ñòâåí íûé ñïî ñîá
óáå äèòü ñòà ðî ãî ïè ðà òà ñòàòü íà øèì øòóð ìà íîì — ïî áå -
äèòü åãî â ìåñ òíîé ðàç íî âèä íîñ òè àð ìðåñ òëèí ãà. Ïðà âè -
ëà ýòîé èã ðû î÷åíü ïðîñ òû: èç ïðåä ëî æåí íî ãî ñïèñ êà ÿç -
âè òåëü íûõ çà ìå ÷à íèé ìû ñòà ðàåì ñÿ âû áè ðàòü òîëü êî íî -
âûå, åùå íåèç âåñ òíûå Àé.×èè çó ôðà çû. Âïåð âûå óñ ëû -
øàâ àá ñî ëþò íî íåç íà êî ìóþ êîë êîñ òü, ïè ðàò îò âå ÷àåò
íàì íåîï ðå äå ëåí íî (÷òî-íè áóäü âðî äå: «Äà? Êàê ÿ
áîþñü!»), è åãî ðó êà åùå íà íåñ êîëü êî ñàí òè ìåò ðîâ
ïðèá ëè æàåò ñÿ ê ïî âåð õíîñ òè ñòî ëà. Â ñëó ÷àå, åñ ëè ìû
óñ ëû øà ëè êà êîå-òî âïîë íå îï ðå äå ëåí íîå çà ìå ÷à íèå, äëÿ
îò âå òà íóæ íî âûá ðàòü íàè áî ëåå ïîä õî äÿ ùóþ ÿç âè òåëü -
íóþ ôðà çó, íàï ðè ìåð: «Ñå ãîä íÿ ÿ ïî áå äèë äâàä öàòü ÷å -
ëî âåê! — Àãà, è ãëÿ äÿ íà òâîå áðþ õî, ÿ ìî ãó ïðåä ïî ëî -
æèòü, ÷òî îíè áû ëè ñúå äå íû». Òðè ïðà âèëü íûõ îò âå òà —
è Ãàé áðàø ïî ëó ÷àåò ñå áå â êî ìàí äó íî âî ãî øòóð ìà íà,
òðè îøèá êè — è ó íàñ ïîÿâ ëÿåò ñÿ âîç ìîæ íîñ òü ñäå ëàòü
åùå îä íó ïî ïûò êó. Âîò òîëü êî íå ñòîèò íà äåÿòü ñÿ, ÷òî
Àé.×èèç çà áû âàåò ôðà çû, óñ ëû øàí íûå ðà íåå. Ïðè äåò ñÿ
íàì èçîá ðå òàòü ÷òî-òî íî âåíü êîå...

Ìû îò ïðàâ ëÿåì ñÿ â ïîðò. Âïðî ÷åì, ïî äî ðî ãå ìîæ íî çà -
äåð æàòü ñÿ íà ïà ðó ìè íóò è ïî áîë òàòü ñ äâó ìÿ ïî äîç ðè -
òåëü íî çíà êî ìû ìè ïè ðà òà ìè, ñòîÿ ùè ìè íà óëè öå íå ïî -
äà ëå êó îò áà ðà. Êàð ëà? Îòèñ? Ñêîëü êî ëåò, ñêîëü êî çèì!
Êàê äàâ íî ìû íå âè äå ëèñü... ÷òî ñ âà ìè ñòà ëî, ðå áÿ òà?
Äà, ïî õî æå, ýòîò àâ ñòðà ëèåö óñ ïåë íà ñî ëèòü âñåì îáè òà -
òå ëÿì îñ òðî âîâ. Íó õî ðî øî, à êàê íàñ ÷åò òî ãî, ÷òî áû
ïðè ñîå äè íèòü ñÿ ê íà øåé êî ìàí äå — êàê â ñòà ðûå äîá ðûå
âðå ìå íà, à? Íó à çà íè ìàòü ñÿ ìû áó äåì... ñêà æåì òàê:
íåîá ðå ìå íè òåëü íîé è õî ðî øî îï ëà ÷è âàå ìîé ðà áî òîé íà
ïðà âè òåëü ñòâî. Íó âîò, íà øà êî ìàí äà ðàñ òåò ñ êàæ äûì
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ÒÀÊÒÈÊÀTACTIX ESCAPEFROMMONKEYISLAND

÷à ñîì. Òå ïåðü íàì íóæ íî ïî ïàñ òü â ïîðò — äëÿ ýòî ãî ñ
ãî ðîä ñêîé ïëî ùà äè ìû èäåì íà ëå âî, à çà òåì ïî êàð òå îò -
ïðàâ ëÿåì ñÿ â þãî-âîñ òî÷ íóþ ÷àñ òü îñ òðî âà. Íà çåì ëå
ñïðà âà îò àâ òî ìà òà ïî ïðî äà æå ãðî ãà âà ëÿåò ñÿ ñäó òàÿ
êà ìå ðà îò êî ëå ñà. Ïî äîá ðàâ åå, ìû çíà êî ìèì ñÿ ñ Õî çÿé -
êîé Ïîð òà è ïû òàåì ñÿ âûï ðî ñèòü ó íåå êî ðàá ëü. Áåñ ïî -
ëåç íî. Íè îä íà ëîä êà íå ìî æåò ïî êè íóòü ãà âàíü áåç åå
ðàç ðå øå íèÿ, à åãî íàì äà âàòü îíà êàê ðàç è íå ñî áè ðàåò -
ñÿ... ïî êðàé íåé ìå ðå äî òåõ ïîð, ïî êà Ãàé áðàø íå ïðå -
äîñ òà âèò êà êèå-ëè áî äî êà çà òåëü ñòâà òî ãî, ÷òî îí — ÂÀÆ -
ÍÀß ÏÅÐ ÑÎ ÍÀ.

Äå ëàòü íå ÷å ãî: ïî êàð òå ìû âîç âðà ùàåì ñÿ ê îñîá íÿ êó. Ðà -
çîá ðàòü ñÿ ñ êà òà ïóëü òîé îêà çû âàåò ñÿ, â îá ùåì-òî, íå
ñëîæ íî: àâ òî ìî áèëü íàÿ êà ìå ðà íà òÿ ãè âàåò ñÿ íà ñïå öèàëü -
íûé «íà âî äî÷ íûé» êàê òóñ ñïðà âà îò äî ìà, ïðåâ ðà òèâ åãî â
íå êîå ïî äî áèå ãè ãàí òñêîé ðî ãàò êè, çà òåì ðà áî ÷èé âû ìà íè -
âàåò ñÿ â ñòî ðî íó ïîñ ðåä ñòâîì ñî ëå íûõ êðåí äåëü êîâ èç áà -
ðà, è ìû íåì íî ãî ýêñïå ðè ìåí òè ðóåì ñ ðû ÷à ãà ìè óï ðàâ ëå -
íèÿ. Æå ëàÿ âíîâü íà âåñ òè îðó äèå íà öåëü, ìåð çêèé òèï
ñòðå ëÿåò ïî êàê òó ñó è... âåð íóâ øèé ñÿ îá ðàò íî êà ìåíü ïî -
ïà äàåò òî÷ íî â öåëü, ñáðî ñèâ êà òà ïóëü òó âíèç ñ îá ðû âà.
Àõ, åñ ëè áû âñå ïðîá ëå ìû ðå øà ëèñü òàê ïðîñ òî! Óâû, îïàñ -
íîñ òü òå ïåðü óã ðî æàåò ïî ëè òè ÷åñ êîé êàðüå ðå Ýëåéí. Íà
ñöå íå ïîÿâ ëÿåò ñÿ íî âûé ïî ëè òèê Melee Island è ïî ñîâ ìåñ -
òè òåëü ñòâó ãëàâ íûé êàí äè äàò íà äîë æíîñ òü íî âî ãî ïðà âè -
òå ëÿ îñ òðî âà — ×àð ëü ç Ë.×àð ëü ç. Ïîñ ëå íå áîëü øîé ñëî -
âåñ íîé ïè êè ðîâ êè íàì îñ òàåò ñÿ òîëü êî õâà òàòü ñÿ çà ãî ëî -
âó. Êó äà êà òèò ñÿ ýòîò ìèð?!

Çà õî äèì â îñîá íÿê — áëà ãî òå ïåðü óæå ìîæ íî ñäå ëàòü ýòî,
íå îïà ñàÿñü áûòü çà äàâ ëåí íûì âíå çàï íî ðóõ íóâ øåé ñòå -
íîé. Êàð ëà ãî âî ðè ëà ÷òî-òî ïðî êîí òðàêò... íàì íóæ íî íàé -
òè åãî. Áó ìà ãà, ëå æà ùàÿ íà ñòî ëå â õîë ëå, íå ïîä õî äèò —
íå òîò áëàíê. Òàê, à ÷òî åñ ëè ïî êî ïàòü ñÿ â êî ìî äå ñïðà âà
îò ëåñ òíè öû? Åñ òü! Òå ïåðü îñ òà ëîñü òîëü êî óãî âî ðèòü
Ýëåéí ïîä ïè ñàòü åãî. Äî ðî ãàÿ, íî áåç ýòîé áó ìà ãè ÿ ïðîñ -
òî íå ñìî ãó íà íÿòü ñå áå êî ìàí äó. Äà, âîò åùå ÷òî — íàì
íóæ íî êà êèì-òî îá ðà çîì ïî ëó ÷èòü êî ðàá ëü è ðàç ðå øå íèå
íà âû õîä èç ïîð òà. Òû íå ìîã ëà áû ïî ìî÷ü? Îò ëè÷ íî.
Ïðåæ äå âñå ãî ìû îò ïðàâ ëÿåì ñÿ ê Êàð ëå è Îòè ñó è ñ ãîð äîñ -
òüþ âðó ÷àåì èì ïîä ïè ñàí íûé ïðà âè òåëü ñòâåí íûé êîí -
òðàêò. Ïîñ ëå ýòî ãî ìîæ íî îò ïðàâ ëÿòü ñÿ â ïîðò. Ïî êà çàâ
Õî çÿé êå ãó áåð íà òîð ñêóþ ïå ÷àòü, ìû ïî ëó ÷àåì â ñâîå ïîë -
íîå ðàñ ïî ðÿ æå íèå... ÐÎ ÇÎ ÂÛÉ êî ðàá ëü ñ ñåð äå÷ êà ìè ïî
áîð òó. Äà, Ãàé áðàø, ñå ãîä íÿ ÿâ íî íå ñà ìûé óäà÷ íûé äåíü
â òâîåé æèç íè. Íî, ïî õî æå, âû áî ðà ó íàñ íåò — êî ìàí äà
ïðè ñîå äè íÿåò ñÿ ê íàì â ïîð òó, è ìû îò ïëû âàåì íà Lucre
Island. Âïå ðåä, íàâ ñòðå ÷ó ïðèê ëþ ÷å íèÿì!

Lucre Island

Ïåð âîå çà âå äå íèå, êî òî ðîå íàì íåîá õî äè ìî ïî ñå òèòü ïî
ïðè áû òèè íà Lucre Island, — àä âî êàò ñêàÿ êîí òî ðà. Ïî
ïòè÷üè âû òÿ ãè âàÿ õè ëûå øåè, òðè ñëó æè òå ëÿ Ôå ìè äû áó -
äóò äîë ãî è ñî âêó ñîì îá ñóæ äàòü ðàç ëè÷ íûå àñ ïåê òû íà øå -
ãî äå ëà, íî òàê âîò ñðà çó, ðà çó ìååò ñÿ, íè ÷å ãî íå ðå øàò —
çà òî îò äà äóò íàì îä íî âåñü ìà ëþ áî ïûò íîå ïèñü ìî. Ïî ëó -
÷èâ åãî, ìû îò ïðàâ ëÿåì ñÿ â ðàñ ïî ëî æåí íûé ïî ñî ñåä ñòâó
áàíê, ãäå çíà êî ìèì ñÿ ñ òåì ñà ìûì èç ëèø íå íåð âíûì àâ -
ñòðà ëèé öåì — ìèñ òå ðîì Ìýíäðèë ëîì — è î÷à ðî âà òåëü íîé,
íî, ïðà âî ñëî âî, âåñü ìà íå äà ëå êîé Áðèò òà íè. Ïîñ ëå òî ãî
êàê Ìýíäðèëë, â ãíå âå ñëî ìàâ ñâîþ òðîñ òü, óé äåò èç áàí -
êà, à Áðèò òà íè ïå ðåñ òà íåò íà âñå ëà äû ñêëî íÿòü òàê ïîí -
ðà âèâ øåå ñÿ åé èìÿ íå âå äî ìî ãî ñêà çî÷ íî ãî çâå ðÿ — Ê-Å-Í-
Ã-Ó-Ð-Ó — ìû îá ðà ùàåì ñÿ ê äå âóø êå ñ ïðîñü áîé äàòü íàì
âîç ìîæ íîñ òü ïî êî ïàòü ñÿ â ëè÷ íîì ñåé ôå ìèñ òå ðà Ìàð ëåÿ,
ïðåäúÿ âèâ ñïåð âà ïèñü ìî, à çà òåì è âñå ìî ãó ùóþ ãó áåð íà -
òîð ñêóþ ïå ÷àòü. Íà êî íåö, íàñ ïðî âî äÿò â õðà íè ëè ùå è ñòà -
âÿò íà ñòî ëèê ïå ðåä Ãàé áðà øåì çäî ðî âåí íûé ñóí äóê. Ì-äà,

îäèí ìó ñîð. Ïî õî æå, ñòà ðèê Ìàð ëåé ëþ áèë õî ðî øî ïî øó -
òèòü. Íî ÷òî ýòî??? Îñ òà âàÿñü â õðà íè ëè ùå, ìû âè äèì, êàê
â ïî ìå ùå íèå áàí êà çà õî äè... Ãàé áðàø Òðèï âóä ñîá ñòâåí -
íîé ïåð ñî íîé. Íè ÷å ãî íå ïî äîç ðå âàþ ùèé êëåðê ïðî ïóñ -
êàåò åãî â õðà íè ëè ùå, è âîò îò âðà òè òåëü íûé äâîé íèê óæå
íà âî äèò íà íàñ ïèñ òî ëåò è óáå ãàåò ñ ñóí äó êîì ïîä ìûø êîé,
íå çà áûâ çàõ ëîï íóòü çà ñî áîé äâåðü. Õî ðî øî åùå, ÷òî îí
äî ãà äàë ñÿ íå íà äîë ãî ñíÿòü ìàñ êó, èíà ÷å ìû âïîë íå ìîã ëè
áû çà ðà áî òàòü ðàç äâîå íèå ëè÷ íîñ òè. Êà êàÿ îò âðà òè òåëü -
íàÿ ó íå ãî ðî æà — êà æåò ñÿ, ÷òî ó ýòî ãî ãðà áè òå ëÿ ñîâ ñåì
íåò íî ñà...

Íàì íóæ íî êàê-òî âûá ðàòü ñÿ èç õðà íè ëè ùà. Íî ÷òî
ýòî??? Ïî õî æå, äâîé íèê íè êó äà íå óøåë, è, ñó äÿ ïî äî -
íî ñÿ ùèì ñÿ èç-çà äâå ðè çâó êàì, îí ñåé ÷àñ êàê ðàç ãðà áèò
áàíê, äå ìîí ñòðà òèâ íî íà çû âàÿñü ïðè ýòîì íà øèì èìå -
íåì. Ñêî ðåå, ñêî ðåå íà ñâî áî äó. Ïîä õâà òèâ ñî ñòî ëà ìå÷,
ìû ïû òàåì ñÿ ïðî ñó íóòü åãî â ùåëü ìåæ äó êî ñÿ êîì è
äâåðüþ. Òàê, à åñ ëè åùå íåì íî ãî íà æàòü? Ïî íÿò íî, ìå÷
ñëî ìàë ñÿ. Âñòàâ ëÿåì â ùåëü îá ëî ìîê è çà òåì ïîä íè ìàåì
ñ ïî ëà ÷åé-òî íî ñî âîé ïëà òîê è òðè ãóá êè ðàç íûõ ðàç ìå -
ðîâ. Òàê, à ÷òî åñ ëè çàã ëÿ íóòü â îò êðû òûé ñåéô? Õì, ãðà -
áè òåëü íå çà ìå òèë ýòó ìó çû êàëü íóþ øêà òóë êó è áó òûë êó
ïåð âîê ëàñ ñíî ãî ãðî ãà. Çàá ðàâ âñå ýòî, ìû ïðî ïè õè âàåì â
äâåð íóþ ùåëü ñà ìóþ ìà ëåíü êóþ ãóá êó è ïî ëè âàåì åå
ãðî ãîì èç áó òûë êè. Êà æåò ñÿ, äâåðü ïî íåì íî ãó ïîä äàåò ñÿ.
Ïîâ òî ðÿåì òó æå ïðî öå äó ðó ñî ñðåä íåé ãóá êîé, à çà òåì è
ñ áîëü øîé. Â ðå çóëü òà òå äâåðü ñëå òàåò ñ ïå òåëü è ìû
îêà çû âàåì ñÿ íà ñâî áî äå... âïðî ÷åì, íå íà äîë ãî.

Ïî çîð. ×åñ òíî ãî ïè ðà òà îá âè íÿþò â îã ðàá ëå íèè áàí êà.
Ìå ðà ïðå ñå ÷å íèÿ — òðå áî âà íèå íå ïî êè äàòü îñ òðîâ äî
îêîí ÷à íèÿ ñëåä ñòâèÿ ïî äå ëó, ïîä êðåï ëåí íîå ñïå öèàëü -
íûì ìà ãè ÷åñ êèì áðàñ ëå òîì, îäå òûì íà íî ãó. Íàì íóæ íî
êàê-òî äî êà çàòü ñâîþ íå âè íîâ íîñ òü — è ñäå ëàòü ýòî êàê
ìîæ íî ñêî ðåå. Ïîä íÿâ ñ ïî ëà áà íî÷ êó êó ðè íî ãî æè ðà, ìû
ïî êè äàåì ïî ëè öåé ñêèé ó÷àñ òîê è íàï ðàâ ëÿåì ñÿ ê íå -
áîëü øî ìó óëè÷ íî ìó ëîò êó, ãäå ïîä âû âåñ êîé «Scents and
Sensibilities» ñòîÿò ôëà êîí ÷è êè ñ ðàç íîîá ðàç íûì ïàð ôþ -
ìîì. Ïðèõ âà òèâ áó òû ëî÷ êó ñ îäå êî ëî íîì, ìû ïîä õî äèì ê
íà âà ëåí íîé çà óã ëîì ñëå âà êó ÷å ïóñ òûõ ôëà êî íîâ, âû áè -
ðàåì îäèí äëÿ ñå áÿ. Ñëå äóþ ùèé âè çèò — â ìà ãà çèí òðîñ -
òåé «House of Sticks». Ïå ðåæ äàâ ïîÿâ ëå íèå ïî õî æå ãî íà
ãðî çî âóþ òó ÷ó ìèñ òå ðà Ìýíäðèë ëà, ìû ïîä áè ðàåì ñ ïî ëà
íåñ êîëü êî äðå âåñ íûõ ñòðó æåê è îò ïðàâ ëÿåì ñÿ â ìà ãà çèí
íà æèâ êè «Bait Shop». Íó è âîíü!!! È êàê ýòîò òèï åùå ìî -
æåò çäåñü ðà áî òàòü. Ïî ãî âî ðèâ ñ âëà äåëü öåì ìà ãà çè íà —
äà-äà, òÿ æå ëûå äíè äëÿ ïè ðàò ñòâà, ïðîê ëÿ òûå òó ðèñ òû è
ïðî ÷èå íåï ðèÿò íîñ òè, — ìû ñïðà øè âàåì åãî î áåç íî ñîì
ãðà áè òå ëå. Ïî õî æå, ñå ãîä íÿ íàì äî âå ëîñü ïîîá ùàòü ñÿ ñ
Áåç íî ñûì Ïè òîì — åãî çäåñü âñå çíàþò. Êàê åãî íàé òè?
Íèê òî íå ìî æåò íàé òè Áåç íî ñî ãî Ïè òà... Òàê, ïî íÿò íî.
Ïî íàá ëþ äàâ çà ìó ðàâüè íûì öèð êîì, ìû ïðèõ âà òû âàåì ñ
ñî áîé îäèí èç áåñ ïëàò íûõ îá ðàç öîâ ñäîõ øåé çíà ÷è òåëü -
íî ðàíü øå îñ òàëü íûõ äå âÿ òè âè äîâ ðû áû. Äà-äà, Ãàé -
áðàø, òå áå ïðè äåò ñÿ âçÿòü ÝÒÎ ðó êà ìè. Ìíå ïëå âàòü, êàê
òû ïî òîì áó äåøü ïàõ íóòü, — ïðîñ òî âîçü ìè è ñäå ëàé ýòî.

Íà óëè öå ìû ïðè êàð ìà íè âàåì ïî÷ òè áåñ õîç íî ãî óòåí êà è
áå æèì âî Äâî ðåö Ïðî òå çîâ («Palace of Prostheses»). Èç ðàç -
ãî âî ðà ñ âëà äåëü öåì ýòî ãî ìà ãà çè íà, ñëå ïûì Äåé âîì, ìû
óç íàåì î åãî ôå íî ìå íàëü íîé ñïî ñîá íîñ òè ðàç ëè ÷àòü çà ïà -
õè. Âîò òîëü êî ñå ãîä íÿ ó íå ãî òî æå íå ñà ìûé óäà÷ íûé äåíü
— ñáå æà ëà ëþ áè ìàÿ îáåçüÿ íà, êî òî ðàÿ åäèí ñòâåí íàÿ ðàç -
áè ðà ëàñü â êàð òî òå êå êëèåí òîâ, äà åùå è íàñ ìîðê ïðîê ëÿ -
òûé îäî ëåë. Èç-çà íå ãî Äåéâ ïî÷ òè íè ÷å ãî íå ÷óâ ñòâóåò —
âî âñÿ êîì ñëó ÷àå, åìó êà æåò ñÿ, ÷òî íàé äåí íûé íà ìè ïëà -
òîê íè ÷åì íå ïàõ íåò. Íî ìû-òî ÷óâ ñòâóåì ýòîò îò âðà òè -
òåëü íûé çà ïàõ! À ÷òî åñ ëè ïî ïû òàòü ñÿ ïî äîá ðàòü äëÿ Äåé -
âà íå÷ òî ïî õî æåå? Áå æèì ê ãî ðîä ñêî ìó ôîí òà íó è íà áè -

ðàåì â ïóñ òîé ïó çû ðåê èç-ïîä ïàð ôþ ìå ðèè íåì íî ãî âî äû.
Òàê, òå ïåðü çà áè ðàåì ñÿ â Inventory è äî áàâ ëÿåì â ïó çû ðåê
äðå âåñ íûå ñòðóæ êè (êëà âè øà u). Âîç âðà ùàåì ñÿ â ìà ãà çèí
íà æèâ êè è çà ÷åð ïû âàåì íåì íî ãî âî íþ ÷åé æè æè èç ÷à íà ñ
ïðîñ ðî ÷åí íîé ðû áîé. Õ-ì, à ïàõ íåò óæå ïî÷ òè ïî õî æå. Íî
íàì ïðè äåò ñÿ íå íà äîë ãî ïî êè íóòü ãî ðîä äëÿ òî ãî ÷òî áû îò -
ïðà âèòü ñÿ ê îñîá íÿ êó (îí íà õî äèò ñÿ â çà ïàä íîé ÷àñ òè êàð -
òû). Ïî äîá ðàâ ëå æà ùèé ïå ðåä ôîí òà íîì öâå òîê è äî áà âèâ
åãî ê íà øåé ãðå ìó ÷åé ñìå ñè, ìû âîç âðà ùàåì ñÿ îá ðàò íî â
ãî ðîä, ïî äî ðî ãå çàã ëÿ íóâ â Mystes O`Tyme è çà ÷åð ïíóâ èç
ðå êè íåì íî ãî ìóò íîé âî äè öû. Òå ïåðü çà ïàõ íà øå ãî «ïàð -
ôþ ìà» â òî÷ íîñ òè ñîîò âåò ñòâóåò çà ïà õó ïëàò êà... òîëü êî
îí íàì íî ãî, íàì íî ãî ñèëü íåå.

Ìû âîç âðà ùàåì ñÿ âî Äâî ðåö Ïðî òå çîâ ê Äåé âó, è òå ïåðü
îí áåç îñî áî ãî òðó äà óç íàåò çà ïàõ îä íî ãî èç ñâîèõ
êëèåí òîâ. Ýòî äîë æåí áûòü Áåç íî ñûé Ïèò, íî, êî íå÷ íî
æå, çäåñü îí âûñ òó ïàåò ïîä äðó ãèì èìå íåì. Êà êèì? Â
êàæ äîé èã ðå ýòî èìÿ áó äåò ðàç íûì, íåèç ìåí íûì îñ òà íåò -
ñÿ ëèøü òî, ÷òî ñîñ òîèò îíî èç òðåõ ñëîâ: èìÿ, âòî ðîå
èìÿ è ôà ìè ëèÿ. Â èòî ãå ìû ìî æåì áåç îñî áî ãî òðó äà èç
ïåð âûõ áóêâ ñîñ òà âèòü èíè öèà ëû íà øå ãî íå â ìå ðó òàèí -
ñòâåí íî ãî äðó ãà, à çà òåì è íàá ðàòü èõ íà ïóëü òå êàð òî -
òå êè — âåäü îáåçüÿ íû-òî óæå íåò. Ïðàâ äà, ïóëü ò ýòîò ÿâ -
íî ðàñ ñ÷è òû âàë ñÿ íå íà ÷å ëî âå êà: íè êà êèõ áóêâ, îä íè
êàð òèí êè. Âïðî ÷åì, íå òàê óæ ñëîæ íî îï ðå äå ëèòü, êà êèì
áóê âàì îíè ñîîò âåò ñòâóþò:

Êðî ëèê = A, B, C, D
Äå ðå âî = E, F, G, H
Òûê âà = I, J, K, L, M

Îáåçüÿ íà = N, O, P, Q, R, S, T
Áà íàí = U, V, W, X, Y, Z

Èíû ìè ñëî âà ìè, äëÿ òî ãî ÷òî áû íàé òè ëè÷ íîå äå ëî ÷å ëî -
âå êà ïî èìå íè, ê ïðè ìå ðó, Norbert F. Jammalamma (èíè -
öèà ëû NFJ), íàì íåîá õî äè ìî ïî âåð íóòü áà ðà áà íû ïóëü òà
òàê, ÷òî áû ñâåð õó îêà çà ëèñü ñëå äóþ ùèå êàð òèí êè:
îáåçüÿ íà, äå ðå âî, òûê âà. Íà æè ìàåì íà êðàñ íóþ êíîï êó
è — âóà ëÿ! — ó íàñ â ðó êàõ ëè÷ íàÿ êàð òî÷ êà Áåç íî ñî ãî
Ïè òà ñ ïîä ðîá íîé èí ñòðóê öèåé, êàê äîá ðàòü ñÿ äî åãî äî -
ìà. Çà äåð æèì ñÿ âî Äâîð öå Ïðî òå çîâ åùå íå íà äîë ãî äëÿ
òî ãî ÷òî áû ñïðî ñèòü Äåé âà ïðî èñ êóñ ñòâåí íóþ ðó êó. Äî -
ïóñ òèì, ìû çà õî òå ëè ñäå ëàòü òà êîé âîò îðè ãè íàëü íûé
ïî äà ðîê äðóçüÿì. ×òî-÷òî? Àãà, ðó êè ñâà ëå íû â êîð çè íó,

êî òî ðàÿ ñòîèò áëè æå âñå ãî ê äâå ðè. Âîò òîëü êî áåñ ïëàò -
íî íàì çäåñü íè ÷å ãî íå äà äóò, íå ñòîèò äà æå è íà äåÿòü -
ñÿ. Ïðè äåò ñÿ ïîé òè íà õèò ðîñ òü. Ïîñ òà âèâ ïå ðåä íî ñîì
ñëå ïî ãî Äåé âà âêëþ ÷åí íóþ ìó çû êàëü íóþ øêà òóë êó, ìû
äå ëàåì íåñ êîëü êî áûñ òðûõ øà ãîâ ïî íàï ðàâ ëå íèþ ê êîð -
çè íå, ñìîò ðèì íà íåå (îï öèÿ «Ïîñ ìîò ðåòü») è âûõ âà òû -
âàåì èç íåå äå ðå âÿí íóþ ðó êó-ïðî òåç. Êàê ðàç â ýòîò ìî -
ìåíò ìó çû êà ñìîë êàåò. Íåò-íåò, Äåéâ, âñå â ïî ðÿä êå, òå -
áå ïðîñ òî ïî êà çà ëîñü. È, ïðèõ âà òèâ ñ ñî áîé ìó çû êàëü -
íóþ øêà òóë êó, ìû âû áå ãàåì íà óëè öó...

Ïðî äîë æå íèå ñëå äóåò...
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Äëÿ òî ãî ÷òî áû íà ÷àòü èñ ïàí ñêóþ ëè íåé êó íàì íåîá õî äè -
ìî íà êî ïèòü ïÿòü òû ñÿ÷ çî ëî òûõ è ïðèï ëûòü íà Øàðê Àé -
ëåíä, ãäå ó èñ ïàí ñêî ãî àãåí òà ìîæ íî ïðèîá ðåñ òè ôàëü øè -
âîå èñ ïàí ñêîå êîð ñàð ñêîå ñâè äå òåëü ñòâî. Ïîñ ëå ýòî ãî íóæ -
íî ïðèï ëûòü íà ãëàâ íóþ èñ ïàí ñêóþ êî ëî íèþ Ãðàí äà Àâè -
ëèÿ è ïî ëó ÷èòü íàñ òîÿ ùåå ñâè äå òåëü ñòâî îò àëü êàëü äà Ðè -
êàð äî Ôåð ðå ðà äå Ìåð êà äà ëà. Äå Ìåð êà äàë ñðà çó äàåò íàì
ïî ðó ÷å íèå äîñ òà âèòü ñðî÷ íîå ïîñ ëà íèå âòî ðî ìó èñ ïàí ñêî -
ìó àëü êàëü äó, Ãóè ëà áåð òó ñó äà Ìóí òðà ëó, íà îñ òðîâ Àé ëà
Áàë ëå íà. Îñ òðîâ ïîÿâ ëÿåò ñÿ íà êàð òå.

Äîñ òà âèâ ïèñü ìî è ïî ëó ÷èâ îï ëà òó — 1000 çî ëî òûõ, — ìû
çà õî äèì â òà âåð íó Àé ëû Áàë ëå íà. Õî çÿèí, Àð íî Ìàí ëþ,
ðàñ ñêà çû âàåò íàì î ñòðàø íîì ïè ðà òå, òåð ðî ðè çè ðóþ ùåì
èñ ïàí ñêèõ òîð ãîâ öåâ. Âåð íóâ øèñü ê àëü êàëü äó, ìû èçúÿâ -
ëÿåì æå ëà íèå ïîó ÷àñ òâî âàòü â îõî òå çà ïè ðà òîì, êî òî ðî -
ãî, êàê îêà çû âàåò ñÿ, çî âóò Ôðàí ñóà Æî âèíüîí. Àëü êàëü ä
ñî âå òóåò íàì ïîñ ïðà øè âàòü î ïè ðà òå íà Øàðê Àé ëåíä è
ñîîá ùàåò î òîì, ÷òî çà ãî ëî âó Æî âèíüî íà ñåíüîð äå Ìåð -
êà äàë íàç íà ÷èë ñî ëèä íóþ íàã ðà äó. Îñ òðîâ ïîÿâ ëÿåò ñÿ íà
êàð òå. Âåð íóâ øèñü òó äà, ìû çíà êî ìèì ñÿ ñ Îëà ôîì Óëü ñî -
íîì è ñïðà øè âàåì åãî î Ôðàí ñóà Æî âèíüî íå. Îí ðàñ ñêà çû -
âàåò î òîì, ÷òî Ôðàí ñóà ïîÿ âèë ñÿ â àð õè ïå ëà ãå íå äàâ íî,
íî îò êà çàë ñÿ âñòó ïàòü â Áå ðå ãî âîå Áðàò ñòâî, è ïî òî ìó áûë
èç ãíàí ñî Ñêàë øîðç. Ãî âî ðÿò, åãî êî ðàá ëü âè äå ëè îêî ëî
íåî áè òàå ìî ãî îñ òðîâ êà Àëèàí äî (îñ òðîâ ýòîò ïîÿâ ëÿåò ñÿ
íà êàð òå).

Îò ïðà âèâ øèñü ê Àëèàí äî, ìû âñòðå ÷àåì òàì ïè ðàò ñêóþ
øíÿ âó. Ïî òî ïèâ åå, ìîæ íî âîç âðà ùàòü ñÿ ê Äå Ìåð êà äà ëó ñ
ðà äîñ òíîé âåñ òüþ î òîì, ÷òî çëîá íûé ïè ðàò áîëü øå íå áó -
äåò ãðà áèòü áåä íûõ òîð ãîâ öåâ. Îä íà êî äîí Ðè êàð äî ïðîÿñ -
íÿåò ñè òóà öèþ. Îêà çû âàåò ñÿ, ìû ïî òî ïè ëè êà êî ãî-òî ïè ðà -
òà, ñëó ÷àé íî îêà çàâ øå ãî ñÿ îêî ëî Àëèàí äî, à Æî âèíüîí ñî
ñâîèì ñîþç íè êîì ñåé ÷àñ àòà êóåò èñ ïàí ñêóþ êî ëî íèþ Ýëü
Êàé ìà íî, îò êó äà ïðè áûë êî ðàá ëü ñ ïðîñü áîé î ïî ìî ùè.
Àëü êàëü ä îò ïðàâ ëÿåò íà Ýëü Êàé ìà íî íàñ, ïîñ êîëü êó äðó -
ãèõ êî ðàá ëåé ó íå ãî ñåé ÷àñ ïîä ðó êîé íåò.

Ïðèï ëûâ íà Ýëü Êàé ìà íî, ìû çà õî äèì â òà âåð íó è çà âî äèì
çíà êîì ñòâî ñ åå õî çÿè íîì. Îí ðàñ ñêà çû âàåò íàì î òîì, ÷òî
Æî âèíüîí çàõ âà òèë îñ òðîâ, ïî ëó ÷èë âû êóï çà òî, ÷òî íå
ñòàë ãðà áèòü ãî ðîä, è óï ëûë. Â òà âåð íå íàñ äî æè äàåò ñÿ êà -
êîé-òî íåç íà êî ìåö. Çà òû ñÿ ÷ó çî ëî òûõ îí ïðåä ëà ãàåò íàì
èí ôîð ìà öèþ, êî òî ðàÿ ïîç âî ëèò ïîé ìàòü Æî âèíüî íà. Çàï -
ëà òèâ åìó, ìû óç íàåì î òîì, ÷òî íà ñà ìîì äå ëå Óëü ññîí
ñãî âî ðèë ñÿ ñ Æî âèíüî íîì è ïðå äîñ òà âèë åìó óáå æè ùå íà
Øàðê Àé ëåíä. Âçà ìåí Æî âèíüîí äå ëèò ñÿ ñ Óëü ññî íîì äî -
áû ÷åé.

Ìû âîç âðà ùàåì ñÿ íà Øàðê Àé ëåíä è îá âè íÿåì Óëü ññî íà â
ñãî âî ðå c Æî âèíüî íîì. Ïè ðàò âñïû ëèò, íî âñå îáîé äåò ñÿ
áåç äðà êè. Âûÿñ íÿåò ñÿ, ÷òî íåç íà êî ìåö, êî òî ðî ìó ìû óï ëà -
òè ëè òû ñÿ ÷ó, è áûë Ôðàí ñóà Æî âèíüîí ñîá ñòâåí íîé ïåð ñî -
íîé. Óëü ññîí óò âåð æäàåò, ÷òî Æî âèíüîí äåé ñòâè òåëü íî îñ -
íî âàë áà çó ãäå-òî íà Àëèàí äî, è â ïîä òâåð æäå íèå ñâîèõ
ñëîâ ïðåä ëà ãàåò íàì îò ïðà âèòü ñÿ òó äà â ñîï ðî âîæ äå íèè
åãî ñîá ñòâåí íî ãî áðè ãà.

Íà ýòîò ðàç Ôðàí ñóà Æî âèíüîí è åãî ñîîá ùíèê äåé ñòâè -
òåëü íî íà õî äÿò ñÿ îêî ëî Àëèàí äî. Ïî òî ïèâ èõ êî ðàá ëè,
ìû ìî æåì âîç âðà ùàòü ñÿ ê äî íó Ðè êàð äî Ôåð ðå ðó äå
Ìåð êà äà ëó çà îáå ùàí íîé íàã ðà äîé. Âðó ÷èâ åå, äîí Ðè -
êàð äî îò ïðàâ ëÿåò íàñ íà Ñêàë øîðç íà âñòðå ÷ó ñ Õî ñå Ìà -
ðèÿ Ëî ïå ñîì, èñ ïàí ñêèì èí ôîð ìà òî ðîì, ó êî òî ðî ãî
èìååò ñÿ âàæ íîå äî íå ñå íèå. Õî ñå Ìà ðèÿ Ëî ïå ñà ìû ìî -
æåì íàé òè íà óëè öàõ Ãðåé Ñýéëç. Îí ñîîá ùàåò íàì î òîì,
÷òî àí ãëè ÷à íå íà ìå ðå âàþò ñÿ àòà êî âàòü èñ ïàí ñêóþ êî ëî -
íèþ Àé ëà Áàë ëå íà. Âðå ìå íè îñ òà ëîñü î÷åíü ìà ëî, è ìû
äîë æíûå íå ìåä ëåí íî èç âåñ òèòü àëü êàëü äà Àé ëû Áàë ëå -
íà î ãî òî âÿ ùåì ñÿ íà ïà äå íèè. Ãóè ëà áåð òóñ äå Ìóí òðàë
ïðè êà çû âàåò íàì çà ùè ùàòü îñ òðîâ. Îò ðà çèòü àòà êó àí -
ãëè ÷àí íàì ïî ìî æåò ôîðò Àé ëû Áàë ëå íà. Ïîñ ëå áîÿ ìû
ïî ëó ÷àåì îò äå Ìóí òðà ëà íàã ðà äó çà íà øè ïîä âè ãè. Òàê -
æå àëü êàëü ä ñîîá ùèò, ÷òî îí ïî ëó ÷èë ïèñü ìî, â êî òî ðîì
ãî âî ðèò ñÿ, ÷òî äîí Ðè êàð äî Äå Ìåð êà äàë æå ëàåò âè äåòü
êà ïè òà íà Íè êî ëà ñà Øàð ïà.

Íåñ êîëü êî íåî áÿ çà òåëü íûõ ìèñ ñèé, êî òî ðûå ìû ìî æåì
âû ïîë íèòü ïðè ïðî õîæ äå íèè èã ðû: 

* Â òà âåð íå Ãðàí äà Àâè ëèè ìû âñòðå ÷àåì ïàä ðå Èã íà ñèî,
èñ ïàí ñêî ãî ñâÿ ùåí íè êà, êî òî ðûé ñî áè ðàåò ñÿ ïëûòü íà
Ñêàë øîðç äëÿ òî ãî ÷òî áû ïðèîá ùèòü ïè ðà òîâ ê ñâÿ òîé
Öåð êâè. Äîñ òà âèâ åãî òó äà, ìû ïî ëó ÷àåì îïûò è ïî âû øå -
íèå ðå ïó òà öèè.

* Ïîñ ëå òî ãî êàê ìû äîñ òà âè ëè ïàä ðå Èã íà ñèî íà Øàðê
Àé ëåíä õî çÿèí òà âåð íû Òîì ìè Áàð êõåä ðàñ ñêà æåò íàì,
÷òî óñè ëèÿ ïàä ðå íå ïðî ïà ëè äà ðîì, è ïè ðà òû îá ðà òè -
ëèñü ê Ñâÿ òîé Öåð êâè. Îíè ðå øè ëè âîñ ñòà íî âèòü ñòà ðóþ

öåð êîâü, ñòîÿâ øóþ íà Øàðê Àé ëåí äå, êîã äà òîò åùå ïðè -
íàä ëå æàë ôðàí öó çàì, íî äëÿ ýòî ãî èì íóæ íà ñòà ðàÿ êàð -
òà êî ëî íèè. Ñêî ðåå âñå ãî, êàð òó ìîæ íî íàé òè ó êî ãî-òî
èç ôðàí öóç ñêèõ ãó áåð íà òî ðîâ. Ìû îò ïðàâ ëÿåì ñÿ ê Íè êî -
ëà ñó Ìîí òôåð ðà òó. Îí ñêà æåò, ÷òî ïî äîá íàÿ êàð òà ó íå -
ãî åñ òü, íî ïðîñ òî òàê îò äàòü åå îí íå ìî æåò. Ãó áåð íà òîð
ãî òîâ îá ìå íÿòü åå íà êà êóþ-íè áóäü äè êî âè íó, äî êî òî -
ðûõ îí áîëü øîé ëþ áè òåëü. Ìû ïëû âåì íà Òåëü-Êåð ðàò è
ó Ãàëüå íà Áðà ñþ ïî êó ïàåì çà 300 çî ëî òûõ ñòà ðèí íûé
êèí æàë. Âåð íóâ øèñü ê Ìîí òôåð ðà òó, ìû ìå íÿåì êèí æàë
íà êàð òó è âå çåì åå ê Òî ìà ñó Áàð êõå äó. Â íàã ðà äó çà âû -
ïîë íå íèå ýòî ãî çà äà íèÿ ìû ïî ëó ÷àåì òû ñÿ ÷ó çî ëî òûõ,
500 î÷ êîâ îïû òà è +5 ê ðå ïó òà öèè. 

* Íà óëè öàõ Àé ëà Áàë ëå íû ìû âñòðå ÷àåì æåí ùè íó — Êà -
òà ëè íó. Îíà ïîï ðî ñèò íàñ ðà çóç íàòü, ÷òî ñëó ÷è ëîñü ñ åå
âîç ëþá ëåí íûì, Êàð ëî ñîì Ýñ ïå ðàí öà — îí áûë ñîë äà òîì
â îä íîé èç èñ ïàí ñêèõ êà ðà òåëü íûõ ýêñïå äè öèé ïðî òèâ
ïè ðà òîâ. Îò ïðà âèâ øèñü ê ãó áåð íà òî ðó, ìû ñïðà øè âàåì
åãî î ñóäü áå ýêñïå äè öèè, íå óòî÷ íÿÿ òîò ôàêò, ÷òî íàñ
èí òå ðå ñóåò ñóäü áà îä íî ãî ñîë äà òà. Ãó áåð íà òîð ãî âî ðèò,

÷òî ýêñïå äè öèÿ ïðî ïà ëà áåç âåñ òè ó îñ òðî âà Èíà ÷åò ëà.
×òî òî÷ íî ïðîè çîø ëî — îí íå çíàåò. Òðàê òèð ùèê Àð íî
Ìàí ëþ ðàñ ñêà çû âàåò íàì î òîì, ÷òî ýêñïå äè öèÿ áû ëà ïî -
òîï ëå íà îêî ëî îñ òðî âà Èíà ÷åò ëà ïè ðà òà ìè. Â òîì ñðà æå -
íèè ìíî æåñ òâî èñ ïàí ñêèõ ñîë äàò ïî ïà ëî â ïëåí è áû ëî
ïðî äà íî ïè ðà òà ìè íà íå âîëü íè÷üåì ðûí êå â Ñêàë øîðç.
Ìû îò ïðàâ ëÿåì ñÿ ê Èíà ÷åò ëå. Òàì ñòîèò ïè ðàò ñêèé êî -
ðàá ëü El Lobo — ðàíü øå îí âõî äèë â ñîñ òàâ ïðî ïàâ øåé
ýñêàä ðû. Ïî òî ïèâ åãî, ìû âîç âðà ùàåì ñÿ ê ãó áåð íà òî ðó è
ðàñ ñêà çû âàåì åìó î ñóäü áå ýêñïå äè öèè. Íà øà íàã ðà äà
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ñîñ òàâ ëÿåò òû ñÿ ÷ó çî ëî òûõ. Ïîñ ëå ýòî ãî ìû îò ïðàâ ëÿåì -
ñÿ íà Ãðåé Ñýéëç è ðàç ãî âà ðè âàåì ñ ðà áî òîð ãîâ öåì Ðàé -
ìóí äî. Îí ðàñ ñêà çû âàåò íàì î òîì, ÷òî èñ ïàí ñêèå ñîë äà -
òû, ó÷àñ òâî âàâ øèå â ýêñïå äè öèè, áû ëè âçÿ òû â ïëåí, íî
êîã äà êî ðàá ëü Ðàé ìóí äî ïðî õî äèë íå ïî äà ëå êó îò ôðàí -
öóç ñêîé êî ëî íèè Îìî ðè, Êàð ëîñ âûï ðûã íóë çà áîðò è, òà -
êèì îá ðà çîì, ñáå æàë. Íà Îìî ðè ìû äåé ñòâè òåëü íî
âñòðå ÷àåì Êàð ëî ñà. Ïî ãî âî ðèâ ñ íèì, íóæ íî âåð íóòü ñÿ ê
Êà òà ëè íå è ñîîá ùèòü åé î òîì, ÷òî Êàð ëîñ æèâ è ñêî ðî ê
íåé âåð íåò ñÿ. 

* Íà óëè öå Àé ëà Áàë ëå íà ìû âñòðå ÷àåì àí ãëè ÷à íè íà ïî
èìå íè Áàð òî ëîìüþ Îëü ñòåð. Îí ñïðà øè âàåò íàñ î äå âóø -
êå ïî èìå íè Êàð ëà. Åñ òåñ òâåí íî, íè êà êîé Êàð ëû ìû íå
çíàåì — îíà øëþ õà â ìåñ òíîé òà âåð íå. Çàã ëÿ íóâ â òà âåð -
íó è ïî ãî âî ðèâ ñ íåé, ìû óïî ìè íàåì î òîì, ÷òî åå ðà çûñ -
êè âàåò Áàð òî ëîìüþ Îëü ñòåð. Äå âóø êà ÿâ íî âñòðå âî æèò ñÿ
è äà æå îò êà æåò ñÿ îò âû ïîë íå íèÿ ñâîåé ðà áî òû. Çàã ëÿ íè òå
ê àëü êàëü äó äå Ìóí òðà ëó, ìû óç íàåì î òîì, ÷òî åãî ñåê ðå -
òàðü Áàð òî ëîìüþ Îëü ñòåð áûë íàé äåí ìåð òâûì ïðè î÷åíü
ñòðàí íûõ îá ñòîÿ òåëü ñòâàõ. Óç íàâ, ÷òî Áàð òî ëîìüþ áûë
ñâÿ çàí ñ Êàð ëîé, àëü êàëü ä ïî ðó ÷àåò íàì ðàñ ñëå äî âàòü ýòî
äå ëî. Íà óëè öàõ ãî ðî äà íàì íóæ íî îòûñ êàòü ÷å ëî âå êà ïî
èìå íè Õàé ìå Öèí ãåð ìàíí. Îí åäèí ñòâåí íûé, êòî íå ïîëü -
çî âàë ñÿ óñ ëó ãà ìè Êàð ëû. Õàé ìå ðàñ ñêà çû âàåò íàì î òîì,
÷òî Êàð ëà çà íè ìà ëàñü âåäü ìîâ ñòâîì. Óç íàâ îá ýòîì, ìû îò -

ïðàâ ëÿåì ñÿ ê Àð íî Ìàí ëëþ è, ïðèã ðî çèâ âû äàòü åãî çà ïî -
ñîá íè êà âåäü ìû, óç íàåì ó íå ãî, êó äà èñ ÷åç ëà Êàð ëà (çàîä -
íî ìîæ íî ðàñ êðó òèòü åãî íà ïà ðó òû ñÿ÷, íî ïðè ýòîì ó íàñ
ïî íè çèò ñÿ ðå ïó òà öèÿ). Òðàê òèð ùèê ãî âî ðèò, ÷òî Êàð ëà óï -
ëû ëà ñ êà ïè òà íîì ïî èìå íè Ìè ãåëü Êåí äà íà îä íó èç ìà -
ëåíü êèõ èñ ïàí ñêèõ êî ëî íèé. Áîëü øå îí íè ÷å ãî íå çíàåò. Â
òà âåð íå Ýëü Êàé ìà íî ìû íà õî äèì Âèê òî ðà Ìàð òî ñà, áîö -
ìà íà ñ êî ðàá ëÿ Ìè ãå ëÿ Êåí äû. Îí ðàñ ñêà çû âàåò íàì î òîì,
÷òî æåí ùè íà íà áîð òó äî âå ëà êà ïè òà íà äî ãè áå ëè, à ïî òîì
ñáå æà ëà ñ êî ðàá ëÿ îêî ëî Ãðàí äà Àâè ëèè. Ïðèï ëûâ íà
Ãðàí äà Àâè ëèþ, â òà âåð íå ìû íà êî íåö-òî ñíî âà âñòðå ÷àåì
Êàð ëó. Ìîæ íî îá âè íèòü åå â êîë äîâ ñòâå è ïðè âåð æåí íîñ -
òè äüÿ âî ëó, à çà òåì íàé òè íàï ðî òèâ ðå çè äåí öèè àëü êàëü äà
èí êâè çè òî ðà è ñäàòü åìó âåäü ìó. Áåä íóþ äå âî÷ êó ñîæ ãóò,
à ìû ñìî æåì âåð íóòü ñÿ ê àëü êàëü äó Ìóí òðà ëó è ïî ëó ÷èòü
íàã ðà äó. Âïðî ÷åì, åñ òü è âòî ðîé âà ðèàíò: âûñ ëó øàâ ðàñ -
ñêàç Êàð ëû, ìîæ íî îò ïóñ òèòü åå íà âñå ÷å òû ðå ñòî ðî íû è
ïî ëó ÷èòü çà ýòî 5000 îïû òà. 

* Õî çÿèí òà âåð íû íà Ãðàí äà Àâè ëèè — Ñàëü âà äî ðå Ýí ãà -
íî — ïðî ñèò íàñ ïî ìî÷ü åìó èç áà âèòü ñÿ îò êîí òðà áàí -
äèñ òîâ, âå çó ùèõ äå øå âûé ðîì åãî êîí êó ðåí òó. Çà ýòî îí
ïðåä ëà ãàåò òû ñÿ ÷ó çî ëî òûõ. Âñå î÷åíü ïðîñ òî — âû õî -
äèì â ìî ðå è, îòûñ êàâ áàðê «Âè çåë», òî ïèì èëè çàõ âà òû -
âàåì åãî. Ïîñ ëå ýòî ãî ìîæ íî âåð íóòü ñÿ ê Ýí ãà íî è ïî ëó -
÷èòü ñâîè äåíü ãè. 

* Ïîñ ëå òî ãî êàê ìû ïî òî ïè ëè Ôðàí ñóà Æî âèíüî íà íà
óëè öàõ Ãðàí äà Àâè ëèè íàì ïî ïà äåò ñÿ òîð ãî âåö ïî èìå íè
Òåî äî ðî Àëà ìå äà. Çà äâå òû ñÿ ÷è çî ëî òûõ îí ïîï ðî ñèò
ñîï ðî âî äèòü åãî ãàë ëåîí äî Êîñ òà Ñè íèñ òðû. Åñ ëè ìû
ñîã ëà ñèì ñÿ íà ýòî çà äà íèå, òî ïîñ ëå åãî âû ïîë íå íèÿ íàì
íóæ íî áó äåò íàé òè íà óëè öàõ Êîñ òà Ñè íèñ òðû Òåî äî ðî
Àëà ìå äà è ïî ëó ÷èòü ñâîè äåíü ãè. 

* Åñ ëè ðå ïó òà öèÿ Íè êî ëà ñà Øàð ïà — Good Matey, òî
Âàëü äðèî Ãàð ñèà, õî çÿèí ìà ãà çè íà íà Êîñ òà Ñè íèñ òðå,

ïîï ðî ñèò íàñ äîñ òà âèòü 50 öåí òíå ðîâ ÷åð íî ãî äå ðå âà
Ñè ìî íó Áå íåí êà ñà, õî çÿè íó ìà ãà çè íà íà Àé ëà Áàë ëå íà.
Çà ýòî îí ïðåä ëà ãàåò 2000 çî ëî òûõ. Ïîã ðó çèâ äå ðå âî íà
êî ðàá ëü, ìû äîñ òàâ ëÿåì åãî Ñè ìî íó Áå íåí êà ñà íà Àé ëà
Áàë ëå íà è âîç âðà ùàåì ñÿ çà äåíü ãà ìè ê Âàëü äðèî Ãàð ñèà.

Ìû âîç âðà ùàåì ñÿ íà Ãðàí äà Àâè ëèþ, ãäå Äîí Ðè êàð äî
ïðåä ëà ãàåò íàì íàã ðà äó â 5000 çî ëî òûõ çà çàõ âàò àí ãëèé -
ñêîé êî ëî íèè Äåä Àé ëåíä. Âåð íóâ øèñü ïîñ ëå âû ïîë íå íèÿ
ýòî ãî ðèñ êî âàí íî ãî çà äà íèÿ, ìû ïî ëó ÷àåì îò äî íà Ðè êàð -
äî ïðè êàç ïî òî ïèòü äâà íî âåé øèõ àí ãëèé ñêèõ ëè íåé íè êà,
òîëü êî ÷òî ïðè øåä øèõ ñ âåð ôåé Ãëàç ãî. Ïî ïó òè êî ðàá ëè
ïî ïà ëè â øòîðì è òå ïåðü ñòîÿò íà ÿêî ðå îêî ëî ìà ëåíü êî -
ãî àí ãëèé ñêî ãî îñ òðî âà Èò êàëü, èñ ïðàâ ëÿÿ ïîâ ðåæ äå íèÿ.
Åñ ëè ýòè êî ðàá ëè ïî ïîë íÿò àí ãëèé ñêóþ ýñêàä ðó, èñ ïàí ñêî -
ìó ôëî òó áó äåò ïîï ðîñ òó íå ÷å ãî ïðî òè âî ïîñ òà âèòü àí ãëè -
÷à íàì. Ëè íåé íè êè äîë æíû áûòü ïî òîï ëå íû èëè çàõ âà ÷å íû
ñåé ÷àñ, ïî êà îíè ðå ìîí òè ðóþò ñÿ.

Âû ïîë íèâ ýòî çà äà íèå, ìû âîç âðà ùàåì ñÿ ê äå Ìåð êà äà -
ëó. Îí ñîîá ùàåò î òîì, ÷òî íàì ïðèñ âîåí òè òóë èñ ïàí ñêî -
ãî ãðàí äà è àä ìè ðà ëà èñ ïàí ñêî ãî ôëî òà. Ïîñ ëå ýòî ãî äîí
Ðè êàð äî ââî äèò íàñ â êóðñ ïî ëè òè ÷åñ êèõ ñî áû òèé. Ôðàí -
öèÿ è Àí ãëèÿ çàê ëþ ÷è ëè ñîþç ïðî òèâ Èñ ïà íèè. Ñòà ëî èç -
âåñ òíî, ÷òî ôðàí öó çû ñî áè ðàþò ôëîò äëÿ òî ãî ÷òî áû

àòà êî âàòü êà êóþ-òî èñ ïàí ñêóþ êî ëî íèþ, íî êà êóþ èìåí -
íî — îñ òàåò ñÿ ñåê ðå òîì. Äå Ìåð êà äàë îò ïóñ êàåò íàñ,
ñêà çàâ, ÷òî ñåé ÷àñ ó íå ãî íåò íè êà êèõ çà äà íèé, íî åñ ëè
íàì óäàñ òñÿ ðà çóç íàòü, êà êóþ èìåí íî êî ëî íèþ ñî áè -
ðàþò ñÿ àòà êî âàòü ôðàí öó çû, ìû äîë æíû íå ìåä ëåí íî
ñîîá ùèòü åìó îá ýòîì.

Ïî êè íóâ ðå çè äåí öèþ ãó áåð íà òî ðà Äå Ìåð êà äà ëà, ìû çà -
õî äèì â òà âåð íó. Õî çÿèí, Ñàëü âà äî ðå Ýí ãà íî, ðàñ ñêà çû -
âàåò íàì î òîì, ÷òî êîð âåò åãî áðà òà, êà ïè òà íà èñ ïàí ñêî -
ãî ôëî òà Ðî áåð òî Ýí ãà íî, íå äàâ íî âçÿë íà àáîð äàæ
ôðàí öóç ñêèé ïî ñûëü íûé áðèã, íà áîð òó êî òî ðî ãî áû ëè
êà êèå-òî äî êó ìåí òû ÷ðåç âû ÷àé íîé âàæ íîñ òè. Â ñðà æå -
íèè êîð âåò áûë ñèëü íî ïîâ ðåæ äåí, è òå ïåðü îí ðå ìîí òè -
ðóåò ñÿ íà ïèð ñå êî ëî íèè Ýëü Êàé ìà íî. Îò ïðà âèâ øèñü òó -
äà, ìû íà õî äèì â òà âåð íå Ýëü Êàé ìà íî Ðî áåð òî Ýí ãà íî è
ðàç ãî âà ðè âàåì ñ íèì. Îí ïå ðå äàåò íàì çàõ âà ÷åí íûå äî -
êó ìåí òû, ñ êî òî ðû ìè ìû âîç âðà ùàåì ñÿ íà Ãðàí äà Àâè -
ëèþ ê äî íó Ðè êàð äî. Ñðå äè ýòèõ äî êó ìåí òîâ íà õî äèò ñÿ
ïëàí íà ïà äå íèÿ íà Àé ëó Áàë ëå íà. Äîí Ðè êàð äî ñå òóåò íà
òî, ÷òî ó èñ ïàí öåâ íå õâà òèò ñèë çà ùè òèòü îñ òðîâ îò
ñîþç íîé àòà êè, è ìû ïðåä ëà ãàåì åìó ñìå ëîå ðå øå íèå —
îïå ðå äèòü ïðî òèâ íè êà è ñà ìèì àòà êî âàòü ôðàí öóç ñêèå
êî ðàá ëè îêî ëî îñ òðî âà Òåëü-Êåð ðàò, ãäå ó ôðàí öó çîâ
íàç íà ÷å íà òî÷ êà ðàí äå âó. Äîí Ðè êàð äî óñîì íèò ñÿ â
ðåàëü íîñ òè ýòîé àâàí òþ ðû, íî âñå æå äàåò ñâîå ñîã ëà ñèå
è äà æå ïðå äîñ òàâ ëÿåò â íà øå ðàñ ïî ðÿ æå íèå ñâîé ñîá -
ñòâåí íûé áîå âîé êî ðàá ëü.

Ìû ïëû âåì ê Òåëü-Êåð ðà òó è âñòó ïàåì â ñðà æå íèå ñ ïðå -
âîñ õî äÿ ùè ìè ñè ëà ìè ïðî òèâ íè êà. Áîé îáå ùàåò áûòü íå -
ëåã êèì, íî ðà íî èëè ïîç äíî ïî áå äà áó äåò çà íà ìè. Ïî òî -
ïèâ ïîñ ëåä íèé êî ðàá ëü ñîþç íî ãî ôëî òà, ìû ïî ëó ÷àåì
çà äà íèå çàõ âà òèòü ôðàí öóç ñêóþ êî ëî íèþ Àé ëü äÎ ðàíæ,
çà òåì — àí ãëèé ñêèé Õàé ðîê è ôðàí öóç êèé Áåëü ôëîð.
Âåð íóâ øèñü ñ ïî áå äîé ïîñ ëå çàõ âà òà Áåëü ôëî ðà, ìû óç -
íàåì î òîì, ÷òî ïè ðà òû â ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ îñ ìå ëå ëè è
áóê âàëü íî æèòüÿ íå äàþò òîð ãî âûì è ïî ñûëü íûì ñó äàì.
Íàì áó äåò ïî ðó ÷å íî îò ïðàâ ëÿòü ñÿ íà Øàðê Àé ëåíä è ïå -
ðå äàòü Îëà ôó Óëü ññî íó óëü òè ìà òóì äî íà Ðè êàð äî. Ïîñ -
êîëü êó Óëü ññîí ïîëü çóåò ñÿ àâ òî ðè òå òîì ñðå äè Áå ðå ãî âî -
ãî Áðàò ñòâà è èìååò ðå ïó òà öèþ ïðî íè öà òåëü íî ãî ÷å ëî âå -
êà, äîí Ðè êàð äî íà äååò ñÿ, ÷òî ïè ðàò ïîé ìåò ñè òóà öèþ è
íå ñòà íåò ïðî òè âèòü ñÿ íåèç áåæ íî ìó.

Îêî ëî Øàðê Àé ëåí äà íà íàñ íà ïà äàþò ïè ðà òû, êî òî ðûì
ÿâ íî íå ïî äó øå èäåÿ îñ òà âèòü ðîä íîé îñ òðîâ è óá ðàòü -
ñÿ ïðî÷ü èç àð õè ïå ëà ãà. Ðàñ ïðà âèâ øèñü ñ íè ìè, ìû ïå ðå -
äàåì Óëü ññî íó óëü òè ìà òóì. Ñòà ðûé ïè ðàò ïðåê ðàñ íî ïî -
íè ìàåò, ÷òî âû áî ðà ó íå ãî íåò è ñîã ëà øàåò ñÿ ñ òðå áî âà -
íèÿ ìè äî íà Ðè êàð äî. Ìû âîç âðà ùàåì ñÿ íà çàä ñ ïî áå äîé
è ïî ëó ÷àåì ïîñ ëåä íåå çà äà íèå — çàõ âà òèòü àí ãëèé ñêóþ
êî ëî íèþ Òåí äýéëç. Èñ ïàí öû ñòðå ìÿò ñÿ çàâ ëà äåòü âñåì
àð õè ïå ëà ãîì, è ïî òî ìó êî ëî íèÿì äðó ãèõ ñòðàí íà íåì íå
ìåñ òî. Çàõ âà òèâ Òåí äýéëç, ìû âîç âðà ùàåì ñÿ ê äî íó Ðè -
êàð äî Ôåð ðå ðó äà Ìåð êà äà ëó è óç íàåì î òîì, ÷òî íàñ
íàç íà ÷è ëè âè öå-êî ðî ëåì àð õè ïå ëà ãà.

Ïè­ðàòû

Äëÿ òî ãî ÷òî áû íà ÷àòü ïðî õî äèòü èã ðó çà ïè ðà òîâ íàì
íåîá õî äè ìî âñòó ïèòü â Áå ðå ãî âîå Áðàò ñòâî. Äî îï ðå äå -
ëåí íî ãî ïî âî ðîò íî ãî ìî ìåí òà ïðî õîæ äå íèå èã ðû çà ïè -
ðà òîâ ìîæ íî ñîâ ìå ùàòü ñ ïðî õîæ äå íèåì èã ðû çà êî ãî-òî
åùå (Àí ãëèÿ, Èñ ïà íèÿ, Ôðàí öèÿ). Îò ïðà âèâ øèñü íà
Ñêàë øîðç, ìû çíà êî ìèì ñÿ ñ Îëà ôîì Óëü ññî íîì, è îí
ïðåä ëà ãàåò íàì ïî ïîë íèòü ðÿ äû Áðàò ñòâà. Ñîã ëà øàåì ñÿ. 

Ïîñ ëå ýòî ãî íà Äåä Àé ëåíä ìû âñòðå ÷àåì Þä æè íà Õàê -
ñòå ðà, ñòà ðî ãî þâå ëè ðà, êî òî ðûé îïîç íàåò ìå äàëüîí, êî -
òî ðûé ëå æèò â ñóí äó êå Íè êî ëà ñà Øàð ïà. Îí ãî âî ðèò, ÷òî
ýòîò ìå äàëüîí îí èç ãî òî âèë ìíî ãî ëåò íà çàä äëÿ Ìàëü -
êîëü ìà Øàð ïà, çíà ìå íè òî ãî ïè ðà òà, ðàç ãðà áèâ øå ãî èñ -
ïàí ñêèé Èçóì ðóä íûé Ãðóç. 

Óç íàâ îá ýòîì, ìû îò ïðàâ ëÿåì ñÿ ê Óëü ññî íó è ñïðà øè -
âàåì åãî îá îò öå. Îëàô ðàñ ñêà çû âàåò íàì î òîì, ÷òî
êîã äà-òî îí ïëà âàë ïîä íà ÷à ëîì íà øå ãî îò öà è ÷òî
Ìàëü êîëü ì Øàðï ïðî ïàë ïîñ ëå òî ãî êàê Îëàô áûë îñ -
òàâ ëåí íà áå ðå ãó ñ ïðèñ òó ïîì ëè õî ðàä êè. Òàê æå îí
äî áàâ ëÿåò, ÷òî ìû ìî æåì óç íàòü î ñóäü áå Øàð ïà ó
äâîèõ ÷ëå íîâ åãî êî ìàí äû, êî òî ðûå îñ òà ëèñü â æè -
âûõ. Îäèí èç íèõ — Îä íî íî ãèé Áåð êâèñò, îí óæå äàâ -
íî íå ïî êè äàåò Ãðåé Ñýéëç. Âòî ðîé — Ìàâ ðè êèî Êà -
ìåí òà òà, êî òî ðûé äàâ íî îñ òà âèë ïè ðàò ñêîå ðå ìåñ ëî è
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òå ïåðü âëà äååò òà âåð íîé íà èñ ïàí ñêîì îñ òðî âå Êîñ òà
Ñè íèñ òðà.

Ñïåð âà ìû ïëû âåì íà Ãðåé Ñýéëç äëÿ òî ãî ÷òî áû ïî ãî âî -
ðèòü ñ Îä íî íî ãèì Áåð êâèñ òîì. Îí ðàñ ñêà çû âàåò î òîì,
÷òî Øàðï ðàç ãðà áèë èñ ïàí ñêèé Èçóì ðóä íûé Ãðóç è ïîñ -
ëå ýòî ãî çà ðûë ãäå-òî ñîê ðî âè ùà, à ïî òîì èñ ÷åç. Íè êà -
êèõ ïîä ðîá íîñ òåé î ãè áå ëè Øàð ïà îí íå çíàåò èëè æå
äå ëàåò âèä, ÷òî íå çíàåò.

Ìàâ ðè êèî Êà ìåí òà òà îò êà çû âàåò ñÿ ÷òî-ëè áî ðàñ ñêà çû -
âàòü, ïî êà ìû íå âû ïîë íèì åãî ïî ðó ÷å íèå — íóæ íî îò -
âåç òè ïèñü ìî Ëî ðåí öî Ìàð êå ñó Àâè äî, òîð ãîâ öó íà Ãðàí -
äà Àâè ëèè. Äîñ òà âèâ ïèñü ìî (äëÿ ýòî ãî íàì ïðè äåò ñÿ
âðå ìåí íî ïå ðå ìåò íóòü ñÿ íà ñòî ðî íó èñ ïàí öåâ), ìû ïî ëó -
÷àåì ó òîð ãîâ öà ãðóç âè íà äëÿ Ìàâ ðè êèî Êà ìåí òà òû.
Ïîñ ëå ýòî ãî îí ðàñ ñêà æåò íàì î ïîñ ëåä íåì ïëà âà íèè
Ìàëü êîëü ìà Øàð ïà è ïðåä ëà ãàåò ïî ëî âè íó êàð òû îñ òðî -
âà, íà êî òî ðîì Øàðï çà ðûë ñâîè ñîê ðî âè ùà. Ìàâ ðè êèî
ïðî ñèò çà íåå 1000 çî ëî òûõ, íî ìîæ íî óãî âî ðèòü åãî îò -
äàòü êàð òó äà ðîì. 

Âåð íóâ øèñü ê Óëü ññî íó, ìû ðàñ ñêà çû âàåì åìó îáî âñåì,
÷òî íàì óäà ëîñü óç íàòü. Îëàô ñî âå òóåò íàì ïîï ðî áî âàòü
ïî ãî âî ðèòü îá îò öå ñ Äåñ ìîí äîì Ðýéìîí äîì Áåë òðî -
ïîì — ãëà âà ðåì ïè ðàò ñêî ãî ïî ñå ëå íèÿ Ãðåé Ñýéëç. Èç
ýòîé áå ñå äû íè ÷å ãî õî ðî øå ãî íå ïî ëó ÷àåò ñÿ. Áåë òðîï
ñìååò ñÿ íàä íà ìè, à ìû íå ìî æåì äîñ òîé íî îò âå òèòü åìó,
íå îêîí ÷èâ ñâîþ æèç íü íà ðåå.

Âåð íóâ øèñü ê Óëü ññî íó, ìû ðàñ ñêà çû âàåì åìó î íà øåì
ðàç ãî âî ðå ñ Áåë òðî ïîì. Îëàô âûñ êà çû âàåò ïà ðó ðàç -
ìûø ëå íèé ïî ïî âî äó ñëîâ ãëà âà ðÿ ïè ðà òîâ, à çà òåì
ïðåä ëà ãàåò íàì ïðî âåð íóòü îä íî äåëü öå. Ìû äîë æíû ïî -
òî ïèòü êà ðà âåë ëó «Ñàí Ìè ãåëü», ïðè íàä ëå æà ùóþ êóï öó
ïî èìå íè Õó ëèî Íå äå ðå äàñ, êî òî ðî ãî «çà êà çàë» åãî ïàð -
òíåð. Êà ðà âåë ëà íà õî äèò ñÿ áëèç îñ òðî âà Ãðàí äà Àâè ëèÿ.
Î âû ïîë íå íèè ýòî ãî çà äà íèÿ íóæ íî äî ëî æèòü «Ëîâ êà ÷ó»
Ìàð êó ñó, êî òî ðûé áó äåò æäàòü íàñ íà îñ òðî âå Òåëü Êåð -
ðàò. Îí æå çàï ëà òèò íàì çà èñ ïîë íå íèå çà êà çà.

Ìû ñïðà øè âàåì Óëü ññî íà î òîì, ÷òî íàì äå ëàòü ñ êàð òîé,
ïî ëó ÷åí íîé îò Êà ìåí òà òû. Îí ãî âî ðèò, ÷òî, íå ñîì íåí íî,
Áåë òðîï çíàë íà øå ãî îò öà è ñëû øàë î ñîê ðî âè ùàõ Ìàëü -
êîëü ìà Øàð ïà. Åãî ìîæ íî ïîé ìàòü íà òîò êó ñîê êàð òû,
êî òî ðûé ó íàñ èìååò ñÿ, íî íåëü çÿ äå ëàòü ýòî ïðÿ ìî, â
ëîá. Åñ ëè îò ïðà âèòü ñÿ ê íå ìó è çàÿ âèòü î òîì, ÷òî ó íàñ
åñ òü êàð òà, Áåë òðîï ïðîñ òî ïðè ðå æåò íàñ è çà áå ðåò åå.
Ïî ìíå íèþ Óëü ññî íà, Áåë òðî ïà íåîá õî äè ìî êàê-òî îá ìà -
íóòü. Íî êàê èìåí íî — íàä ýòèì íàì åùå ïðåä ñòîèò ïî -
ëî ìàòü ãî ëî âó.

Ïî òî ïèâ Íå äå ðå äà ñà è ïî ëó ÷èâ çà ýòî äåíü ãè ó «Ëîâ êà -
÷à» Ìàð êó ñà, â ðàç ãî âî ðå ñ íèì ìû óç íàåì, ÷òî Ìàð êóñ
ïðî ôåñ ñèî íàëü íî ïîä äå ëû âàåò öåí íûå áó ìà ãè è äî êó -
ìåí òû. Ïðåä ëî æèâ åìó èç ãî òî âèòü ôàëü øè âûé, ñëåã êà
èç ìå íåí íûé äóá ëè êàò êàð òû, ïî ëó ÷åí íîé îò Ìàâ ðè êèî
Êà ìåí òà òû, ìû ïëà òèì çà ýòî 2000 çî ëî òûõ è îò ïðàâ -
ëÿåì ñÿ ñ ôàëü øè âîé êàð òîé ê Áåë òðî ïó. Âû ìå íÿâ íà íåå
ðàñ ñêàç î íà øåì îò öå (êî òî ðûé òî æå íå î÷åíü-òî ïðàâ -
äèâ), ìû ìî æåì ëè áî ïðèò âî ðèòü ñÿ, ÷òî ãî òî âû áûòü
äðó ãîì Áåë òðî ïó, ëè áî â îò êðû òóþ çàÿ âèòü, ÷òî îí ïîï -
ëà òèò ñÿ çà ñâîè çëî äåÿ íèÿ.

Íåñ êîëü êî íåî áÿ çà òåëü íûõ çà äà íèé, êî òî ðûå ìû ìî æåì
âû ïîë íèòü ïðè ïðî õîæ äå íèè èã ðû:

* Â òà âåð íå Øàðê Àé ëåí äà ìû âñòðå ÷àåì ïè ðà òà ïî èìå -
íè Äæåé ìñ Êýëëîó. Îí ðàñ ñêà çû âàåò íàì ïðî èí äåé ñêî ãî
èäî ëà, îò íÿ òî ãî èì ó ñòà ðî ãî èí äåé ñêî ãî æðå öà. Ïî åãî
ñëî âàì ýòîò èäîë ïðè íî ñèò íåñ ÷àñ òüå. Ïè ðàò õî ÷åò èç áà -
âèòü ñÿ îò ÷åð òî âîé ïîá ðÿ êóø êè, íî êàê — íå çíàåò. Íåñ -
êîëü êî ðàç îí ïû òàë ñÿ âûá ðî ñèòü èäî ëà, òî òîò òàèí -
ñòâåí íûì îá ðà çîì âîç âðà ùàë ñÿ îá ðàò íî. Ïî ñëî âàì ñòà -
ðî ãî èí äåé öà, ó êî òî ðî ãî Äæåé ìñ îòîá ðàë èäî ëà, ýòó
ñòà òóýòêó ìîæ íî òîëü êî ïî äà ðèòü. Ïè ðàò ïðî ñèò íàñ ïî -
ìî÷ü åìó èç áà âèòü ñÿ îò ïðîê ëÿ òî ãî èäî ëà è ïî äà ðèòü ýòó
áåç äå ëóø êó Äåç ìîí äó Ðýþ Áåë òðî ïó, ñ êî òî ðûì îí äàâ íî
íå â ëà äàõ. Ñîã ëà ñèâ øèñü ïî ìî÷ü åìó, ìû îò ïðàâ ëÿåì ñÿ
ê Áåë òðî ïó è âðó ÷àåì åìó ïî äà ðîê. Åñ ëè ðàíã Íè êî ëà ñà
7 èëè âû øå, òî Áåë òðîï ïðè ìåò åãî, åñ ëè æå íåò — îò êà -
æåò ñÿ, è íàì ïðè äåò ñÿ âîç âðà ùàòü ñÿ ê Äæåé ìñó Êýëëîó
íå ñî ëî íî õëå áàâ øè. Ìîæ íî òàê æå ïî ïû òàòü ñÿ âñó ÷èòü
èäî ëà Íè êî ëà ñó äå Ìîí òôåð ðà òó, ãó áåð íà òî ðó Àé ëü äÎ -
ðàí æà. Ýòîò âà ðèàíò áåñ ïðîèã ðûø íûé — ãó áåð íà òîð ñ

ðà äîñ òüþ ïðè ìåò îò íàñ ïî äà ðîê. Âû ïîë íèâ ïî ðó ÷å íèå,
ìû âîç âðà ùàåì ñÿ ê Äæåé ìñó. Åñ ëè ðå ïó òà öèÿ Íè êî ëà ñà
Good Matey, Äæåé ìñ ïðè ñîå äè íèò ñÿ ê íàì â êà ÷åñ òâå
ñîþç íè êà, åñ ëè æå ðå ïó òà öèÿ íè æå — äàñò äâå òû ñÿ ÷è
çî ëî òûõ, èç âè íèò ñÿ è ïî êè íåò íàñ. 

* Â òà âåð íå Øàðê Àé ëåí äà ìû âñòðå ÷àåì ïè ðà òà ïî
èìå íè Õüþ ãî Ëàì áåð ìèëë. Åñ ëè â êàð ìà íå ó íàñ ëå æèò
èñ ïàí ñêèé êîð ñàð ñêèé ïà òåíò, ñòîèò ïî ãî âî ðèòü ñ íèì,
è òîã äà ó íàñ ïîÿ âèò ñÿ øàíñ çàõ âà òèòü ìà íî âàð. Õüþ ãî
æà ëóåò ñÿ íàì, ÷òî óñ òàë îò ïè ðàò ñêîé æèç íè, è ïîï ðî -
ñèò ðàç äî áûòü äëÿ íå ãî èñ ïàí ñêèé êîð ñàð ñêèé ïà òåíò.
Ìû íàï ðàâ ëÿåì ñÿ ïðÿ ìè êîì ê Ãóè ëà áåð òó ñó äå Ìóí òðà -
ëó, è åñ ëè ðå ïó òà öèÿ ó Íè êî ëà ñà Good Matey, òî íàì
óäàñ òñÿ óãî âî ðèòü ãó áåð íà òî ðà âû äàòü ïà òåíò ñòà ðî ìó
ïè ðà òó, åñ ëè æå îíà íè æå, ìîæ íî ïðåä ëî æèòü äå Ìóí -
òðà ëó îá ìà íóòü ñòà ðî ãî ïè ðà òà — âû äàòü åìó ïà òåíò
äëÿ òî ãî ÷òî áû çà ìà íèòü íà Àé ëó Áàë ëå íà, à ïî òîì ïî -
âå ñèòü. Ïîñ ëå ýòî ãî ìû âîç âðà ùàåì ñÿ ê Ëàì áåð ìèë ëó è
îò äàåì åìó ïèñü ìî. Â ñëó ÷àå, åñ ëè ìû ïðè âåç ëè íàñ òîÿ -
ùèé êîð ñàð ñêèé ïà òåíò, îí ðàñ ñêà æåò íàì î òîì, ÷òî ó
îñ òðî âà ×àê ò÷à ñòîèò ïîâ ðåæ äåí íûé ôðàí öóç ñêèé ìà -
íî âàð, êî òî ðûé î÷åíü ëåã êî çàõ âà òèòü. ×å ðåç íå êî òî ðîå
âðå ìÿ ìû ìî æåì çàã ëÿ íóòü ê Ãóè ëà áåð òó ñó äå Ìóí òðà ëó
è îñ âå äî ìèòü ñÿ î òîì, êàê ñëó æèò ñòà ðûé ïè ðàò. Îêà çû -
âàåò ñÿ, èç íå ãî âû øåë îò ëè÷ íûé ñîë äàò. Åñ ëè æå ìû
ïîä ñòðîè ëè ëî âóø êó Õüþ ãî, òî ïîñ ëå ïå ðå äà ÷è ïà òåí òà
íåîá õî äè ìî âåð íóòü ñÿ ê Ãóè ëà áåð òó ñó äå Ìóí òðà ëó çà
íàã ðà äîé — 2500 çî ëî òûõ. 

* Ïîñ ëå òî ãî êàê Þä æèí Õàê ñòåð ðàñ ñêà æåò íàì î
Ìàëü êîëü ìå Øàð ïå â òà âåð íå Ýëü Êàé ìà íî ìû âñòðå òèì
êîí òðà áàí äèñ òà ïî èìå íè Îê òà âèî Ëàì áðè íè. Óç íàâ,
÷òî Íè êî ëàñ — ñûí Ìàëü êîëü ìà Øàð ïà, êîí òðà áàí äèñò
ïðåä ëî æèò íàì îä íî äåëü öå. Íà Àé ëå Áàë ëå íà åñ òü êà -
ïè òàí òà ìîæ íè ïî èìå íè Àð êà äèî ëÿ Äàì áà. Îí ïðèí -
öè ïèàëü íî íå áå ðåò âçÿ òîê, è èç-çà ýòî ãî êîí òðà áàí äèñ -
òàì ïóòü íà Àé ëó Áàë ëå íà çàê ðûò. Îê òà âèî õî ÷åò, ÷òî -
áû ìû ïî ìîã ëè åìó èç áà âè ëèñü îò ýòî ãî îôè öå ðà, è ãî -
òîâ çàï ëà òèòü çà ýòî 3000 çî ëî òûõ. Ñîã ëà ñèâ øèñü íà
ýòè óñ ëî âèÿ, ìû ïëû âåì íà Àé ëó Áàë ëå íà è ðàç ãî âà ðè -
âàåì â òà âåð íå ñ Àð êà äèî ëà Äàì áà. Òå ïåðü ó íàñ åñ òü
äâà âà ðèàí òà: âû ïîë íèòü çà äà íèå Ëàì áðè íè èëè æå äî -
ãî âî ðèòü ñÿ ñ êà ïè òà íîì è ïîä ñòðîèòü Ëàì áðè íè ëî âóø -
êó (çà ýòî ìû ïî ëó ÷èì 2000 çî ëî òûõ). Ðå øèâ óáèòü êà -
ïè òà íà, ìû èñ ñëå äóåì âî äû îêî ëî Àé ëà Áàë ëå íû è,
âñòðå òèâ áðèã ëÿ Äàì áû, ïóñ êàåì åãî íà äíî è âîç âðà -
ùàåì ñÿ ê Îê òà âèî Ëàì áðè íè çà îï ëà òîé. Åñ ëè æå åñ òü
æå ëà íèå äî ãî âî ðèòü ñÿ ñ êà ïè òà íîì, ïîñ ëå ðàç ãî âî ðà ñ
íèì íàì íåîá õî äè ìî ïî âè äàòü Îê òà âèî Ëàì áðè íè è
ñîîá ùèòü åìó îá óñ ïåø íîì âû ïîë íå íèè çà äà íèÿ è î
òîì, ÷òî îí òå ïåðü ìî æåò áåñ ïðå ïÿò ñòâåí íî áû âàòü íà
Àé ëà Áàë ëå íà. Îêî ëî îñ òðî âà Àð êà äèî ëÿ Äàì áà ïå ðåõ -
âà òèò êîí òðà áàí äèñ òà è ïðå äàñò ñïðà âåä ëè âî ìó ñó äó.
Íà øå ãî ó÷àñ òèÿ â ýòîì íå òðå áóåò ñÿ, ïîýòî ìó ìû ìî æåì
ñðà çó îò ïðà âèòü ñÿ íà Àé ëó Áàë ëå íà è òàì, â òà âåð íå,
ïî ëó ÷èòü îò êà ïè òà íà ñâîþ íàã ðà äó. Îä íà êî, åñ ëè ìû
ñäà äèì êà ïè òà íó Îê òà âèî Ëàì áðè íè, îêî ëî Ýëü Êàé ìà -
íî íàñ áó äóò ïîä æè äàòü åãî ñû íîâüÿ.

Ïîñ ëå ýòî ãî â òà âåð íå Ãðåé Ñýéëç ìû âñòðå òèì Àí íó
Ôîðæ, êî òî ðàÿ ðàñ ñêà æåò íàì èñ òî ðèþ ñâîåé íåñ ÷àñ òíîé
æèç íè. Îíà èç áëà ãî ðîä íî ãî àí ãëèé ñêî ãî ðî äà. Åå îòåö
áûë äðó ãîì Áåë òðî ïà, êî òî ðûé, îêà çû âàåò ñÿ, êîã äà-òî
íî ñèë áà ðîí ñêèé òè òóë. Áåë òðîï ââÿ çàë ñÿ â çà ãî âîð ïðî -
òèâ Åãî Âå ëè ÷åñ òâà è ïî ïû òàë ñÿ ñêëî íèòü ê ó÷àñ òèþ â
íåì åå îò öà. Òîò îò êà çàë ñÿ è ïî ïû òàë ñÿ óáå äèòü áà ðî íà
áðî ñèòü äóð íóþ çà òåþ. Íî òå ïåðü óæå îò êà çàë ñÿ Áåë -
òðîï. Òîã äà îòåö, ðàç ðû âàÿñü ìåæ äó âåð íîñ òüþ Åãî Âå -
ëè ÷åñ òâó è äðóæ áîé, âû íóæ äåí áûë ïå ðå äàòü áó äó ùå ãî
ãëà âà ðÿ ïè ðà òîâ â ðó êè ïðà âî ñó äèÿ. Áåë òðî ïà ñîñ ëà ëè.

Ïÿòüþ ãî äà ìè ïîç æå îí âåð íóë ñÿ â Àí ãëèþ âî ãëà âå ïè -
ðàò ñêî ãî ôëî òà, ðàç ãðà áèë è ñæåã ïî ìåñ òüå îò öà Àí íû,
íå ïî ùà äèâ, êðî ìå íåå, íè êî ãî. Àí íó Áåë òðîï çàá ðàë íà
ñâîé êî ðàá ëü è ñ òåõ ïîð äåð æàë ïðè ñå áå, ëèøü ãîä íà -
çàä ïîç âî ëèâ ïî êè äàòü åãî ðå çè äåí öèþ. Áðàò Àí íû, êà -
ïè òàí àí ãëèé ñêî ãî ôëî òà, ïû òàë ñÿ ðà çûñ êàòü åå, è âî
âðå ìÿ ñâîèõ ïîèñ êîâ ñòîë êíóë ñÿ â òà âåð íå Äåä Àé ëåí äà
ñ îä íèì èç ïðèõ âîñ òíåé ïè ðàò ñêî ãî ãëà âà ðÿ. Îíè ïî ãî âî -
ðè ëè, à çà òåì ïðèÿ òåëü Áåë òðî ïà ïîä êà ðàó ëèë åå áðà òà
â òåì íîé ïîä âî ðîò íå, óáèë åãî è â äî êà çà òåëü ñòâî ñâîåé
ïðå äàí íîñ òè ïðè âåç Áåë òðî ïó îê ðî âàâ ëåí íóþ ãî ëî âó.

Â ðàç ãî âî ðå âûÿñ íÿåò ñÿ, ÷òî ó Áåë òðî ïà èìååò ñÿ ñâîÿ ïî -
ëî âè íà êàð òû ñîê ðî âèù êà ïè òà íà Øàð ïà. Ìû ñîã ëà øàåì -
ñÿ ïî êà ðàòü óáèé öó áðà òà Àí íû â îá ìåí íà îáå ùà íèå
âûê ðàñ òü äëÿ íàñ ýòó ïî ëî âè íó. Óáèé öà áðà òà Àí íû —
ïè ðàò ïî èìå íè Õóàí «Êî êîä ðèë ëî Ñàí ãðå» — ðû ùåò â

ïîèñ êàõ äî áû ÷è îêî ëî ôðàí öóç ñêîé êî ëî íèè
Àé ëü äÎ ðàíæ. Îò ïðà âèâ øèñü òó äà, ìû òî ïèì åãî êî ðàá -
ëü «Àñ ïè ðà ðå» è, íå ââÿ çû âàÿñü â áîé ñ ôðàí öó çà ìè,
âîç âðà ùàåì ñÿ ê Àí íå. Óç íàâ, ÷òî ãè áåëü åå áðàò îòîì ùå -
íà, îíà ïå ðå äàåò íàì êó ñîê êàð òû. Íà âîï ðîñ, ÷òî îíà ñî -
áè ðàåò ñÿ äå ëàòü äàëü øå, Àí íà îò âå ÷àåò, ÷òî îíà ðå øè ëà
âîò êíóòü íîæ Áåë òðî ïó â áðþ õî. Ìû ìî æåì ïîî áå ùàòü
åé ñäå ëàòü ýòî âìåñ òî íåå è ïî òîì âåð íóòü ñÿ çà íåé — â
ïðî òèâ íîì ñëó ÷àå îíà ïî ïû òàåò ñÿ óáèòü Áåë òðî ïà è ïî -
ãèá íåò ñà ìà. 

Ðà çûñ êàâ Îä íî íî ãî ãî Áåð êâèñ òà, ìû óç íàåì î òîì, ÷òî
íå êî òî ðûì êà ïè òà íàì íå íðà âèò ñÿ, êàê Áåë òðîï óï ðàâ -
ëÿåò ïè ðà òà ìè íà Ãðåé Ñýéëç. Áåð êâèñò ðàñ ñêà çû âàåò Íè -
êî ëà ñó èñ òèí íóþ èñ òî ðèþ ãè áå ëè åãî îò öà, ïðå äà òåëü ñêè
óáè òî ãî Áåë òðî ïîì. 

Ïî ëó ÷èâ êàð òó, ìû îò ïðàâ ëÿåì ñÿ íà îñ òðîâ Òåë ëü òàê, íà -
ïî ìè íàþ ùèé ïî ôîð ìå áû÷üþ ãî ëî âó. Âõîä â ïå ùå ðó,
ãäå Ìàëü êîëü ì Øàðï ñïðÿ òàë Èçóì ðóä íûé Ãðóç, íà õî äèò -
ñÿ êàê ðàç ìåæ äó «ðî ãà ìè». Âìåñ òå ñ ñîê ðî âè ùà ìè ìû
íà õî äèì äíåâ íèê Ìàëü êîëü ìà Øàð ïà, â êî òî ðîì ðàñ ñêà -
çû âàåò ñÿ î ìå÷ òå íà øå ãî îò öà ñîç äàòü â àð õè ïå ëà ãå íî -
âîå ãî ñó äàð ñòâî, ñâî áîä íîå è íå çà âè ñè ìîå.

Òåì âðå ìå íåì îá ìà íó òûé è âçáå øåí íûé Áåë òðîï ðû ùåò
âîê ðóã îñ òðî âà íà ñâîåì ìà íî âà ðå «Ãîð ãî íà». Åñ ëè ìû
íå ïî òî ïèì åãî îêî ëî Òåë ëü òà êà, îí áó äåò ïðåñ ëå äî âàòü
íàñ, êîã äà ìû ïîÿ âèì ñÿ â âî äàõ Ãðåé Ñýéëç. Ïî òî ïèâ



Áåë òðî ïà è âåð íóâ øèñü ê Óëü ññî íó, ìû óç íàåì î òîì, ÷òî
ïîñ ëå ãè áå ëè Áåë òðî ïà çà ùè ùàòü Ñêàë øîðç ñòà ëî ãî ðàç äî
ñëîæ íåå, è, êàê íàç ëî, Àí ãëèè, Ôðàí öèè è Èñ ïà íèè êàê ðàç
âçäó ìà ëîñü ïðèá ðàòü Ñêàë øîðç ê ðó êàì. Ïî õî æå, îñ òðîâ
ïðè äåò ñÿ îñ òà âèòü. Íî èäåè îò öà òàê âäîõ íî âè ëè Íè êî ëà ñà,
÷òî îí óãî âà ðè âàåò Óëü ññî íà íà ÷àòü â àð õè ïå ëà ãå ñîç äà íèå
íî âîé ñâî áîä íîé ðåñ ïóá ëè êè. Îëàô â êîí öå êîí öîâ ñîã ëà -
øàåò ñÿ è ãî âî ðèò, ÷òî ñíà ÷à ëà íåîá õî äè ìî èç áà âèòü ñÿ îò óã -
ðî çû ñî ñòî ðî íû êî ëî íèàëü íûõ äåð æàâ è, â ïåð âóþ î÷å ðåäü,
çà ùè òèòü Ñêàë øîðç îò Ôðàí öèè, êî òî ðàÿ óæå íà ÷à ëà ñî áè -
ðàòü ôëîò äëÿ çàõ âà òà ïè ðàò ñêèõ îñ òðî âîâ. Óëü ññîí ïðåä ëà -
ãàåò íàì íî âûé êî ðàá ëü.

Íà îñ òðî âå Àé ëü äÎ ðàíæ â òà âåð íå ìû âñòðå ÷àåì ôðàí öóç -
ñêî ãî îôè öå ðà, êî òî ðûé óæå èç ðÿä íî íàä ðàë ñÿ, íî íå ïå ðåñ -
òàåò ïèòü. Îò íå ãî ìû óç íàåì î òîì, ÷òî ôðàí öóç ñêèé ñó ïå -
ðèí òåí äàíò Ýé ìå ðè äÎ ðèëüÿê îò ïðà âèë ñÿ èí ñïåê òè ðî âàòü
ñîñ òîÿ íèå ôîð òà íà îñ òðî âå Îìî ðè. Èìåí íî äÎ ðèëüÿê îò -
âåò ñòâå íåí çà êà ðà òåëü íóþ ýêñïå äè öèþ íà Ñêàë øîðç, è íàì
ïðè äåò ñÿ îò ïðà âèòü ñÿ íà Îìî ðè äëÿ òî ãî ÷òî áû ïî ãî âî ðèòü
ñ íèì. Ïîä êó ïèâ ñó ïå ðèí òåí äàí òà, ìû äî áè âàåì ñÿ îò íå ãî
ñîã ëà ñèÿ ñà áî òè ðî âàòü ïîñ òàâ êó áîåï ðè ïà ñîâ. Óã ðî çà ñî ñòî -
ðî íû ôðàí öó çîâ âðå ìåí íî óñ òðà íå íà, î ÷åì ìû, âåð íóâ øèñü
íà Ñêàë øîðç, ðà äîñ òíî ñîîá ùàåì Óëü ññî íó. Îä íà êî òå ïåðü
ôëîò äëÿ àòà êè íà ïè ðàò ñêóþ êî ëî íèþ ãî òî âÿò àí ãëè ÷à íå.

Ìû îò ïðàâ ëÿåì ñÿ íà Õàé ðîê è ðàç ãî âà ðè âàåì ñ õî çÿè íîì òà -
âåð íû. Îí ðàñ ñêà çû âàåò íàì î òîì, ÷òî íà îñ òðîâ íå äàâ íî

ïðè âåç ëè íî âóþ ïàð òèþ êà òîð æíè êîâ. Â òîé æå òà âåð íå ìû
ìî æåì ïî ãî âî ðèòü ñ Äæå ðå ìè Ìàê Ìåë ëî íîì. Âîî äó øå âèâ -
øèñü èäååé ïîñ òðîå íèÿ íî âîé ðåñ ïóá ëè êè â àð õè ïå ëà ãå, îí
îáå ùàåò íàé òè ñïî ñîá îñ òà íî âèòü ãî òî âÿ ùóþ ñÿ ýêñïå äè öèþ. 

Âåð íóâ øèñü ê Óëü ññî íó, ìû ðàñ ñêà çû âàåì åìó î òîì, ÷òî
íàø ëè íî âî ãî ñîþç íè êà ñðå äè àí ãëè ÷àí. Ó Îëà ôà òî æå
èìåþò ñÿ íî âîñ òè: íà Ãðåé Ñýéëç ïîÿ âèë ñÿ íî âûé ãëà âàðü —
ïè ðàò Ôå ëè ïå ïî ïðîç âè ùó Ìÿñ íèê. Óëü ññîí ñî âå òóåò íàì
ïî ãî âî ðèòü ñ íèì. Ïîç íà êî ìèâ øèñü ñ Ìÿñ íè êîì, ìû ðàñ ñêà -
çû âàåì åìó îá èäåå ñîç äà íèÿ â àð õè ïå ëà ãå íî âî ãî ñâî áîä -
íî ãî ãî ñó äàð ñòâà. Èäåÿ ýòà ïðè õî äèò ñÿ íî âî ìó ãëà âà ðþ ïî
äó øå, íî îí ïðå äóï ðåæ äàåò íàñ î òîì, ÷òî òðè èñ ïàí ñêèõ ëè -
íåé íûõ êî ðàá ëÿ èäóò íà Ñêàë øîðç äëÿ òî ãî ÷òî áû çàõ âà òèòü
ïè ðàò ñêèå ïî ñå ëå íèÿ. Íåîá õî äè ìî âñòðå òèòü èõ íà ïîä õî äå
ê Ãðåé Ñýéëç. Ìÿñ íèê ïðåä ëà ãàåò íàì ñâîþ ïî ìîùü â ñðà æå -
íèè ñ èñ ïàí öà ìè. Ïîñ ëå ñðà æå íèÿ îí áó äåò ãî òîâ ïî ìî ãàòü
íàì âñåã äà.

Ïî òî ïèâ âñå òðè ëè íåé íè êà (îäèí èç íèõ íóæ íî ïîñ òà ðàòü ñÿ
çàõ âà òèòü), ìû îò ïðàâ ëÿåì ñÿ íà âåñ òèòü Ìàê Ìåë ëî íà. Îí ãî âî -
ðèò, ÷òî âñå ãî òî âî äëÿ òî ãî, ÷òî áû ïîä íÿòü áóíò íà Õàé ðî êå,
è åäèí ñòâåí íîå, â ÷åì îí íóæ äàåò ñÿ — ýòî äåíü ãè íà ïî êóï êó
îðó æèÿ äëÿ ïîâ ñòàí öåâ. Åìó íóæ íî òðè òû ñÿ ÷è çî ëî òûõ. Îò -
äàâ äåíü ãè, ìû óç íàåì î òîì, ÷òî ó Ìåð òâî ãî îñ òðî âà ñòîÿò òðè
íî âûõ àí ãëèé ñêèõ êî ðàá ëÿ. Ìû äîë æíû èç áà âèòü ñÿ îò íèõ,
èíà ÷å ñâîè ìè îðó äèÿ ìè îíè ïî äà âÿò áóíò è âû ñà äÿò íà Õàé -
ðîê äå ñàíò äëÿ âîñ ñòà íîâ ëå íèÿ êîí òðî ëÿ íàä êî ëî íèåé.

Ïîä íè ìàåì ïà ðó ñà è ïëû âåì ê Ìåð òâî ìó îñ òðî âó. Îäåð æàâ
ïî áå äó íàä àí ãëèé ñêèì ôëî òîì, ìû âîç âðà ùàåì ñÿ ê Óëü ññî -
íó, êî òî ðûé õâà ëèò íàñ çà ñðà æå íèå ñ èñ ïàí öà ìè è ãî âî ðèò
î òîì, ÷òî åìó íà äîå ëà ïè ðàò ñêàÿ æèç íü è îí ñî áè ðàåò ñÿ ïî -
êè íóòü àð õè ïå ëàã è íàï ðà âèòü ñÿ â Åâ ðî ïó. Òàì îí êó ïèò íå -
áîëü øóþ òà âåð íó íà áå ðå ãó è ïðî âå äåò îñ òà òîê æèç íè â òåï -
ëå è ïî êîå. Âìåñ òî ñå áÿ îí íàç íà ÷àåò ãëà âîé ïè ðà òîâ Ñêàë -
øîðç Íè êî ëà ñà Øàð ïà.

Ïîï ðî ùàâ øèñü ñ Óëü ññî íîì è ïîî áå ùàâ íà âåñ òèòü ïðè ñëó -
÷àå åãî òà âåð íó, ìû çàã ëÿ äû âàåì ê õî çÿè íó òà âåð íû íà
Øàðê Àé ëåí äå. Ôðýíñèñ Äóë ëàðñ ïå ðå äàåò íàì ïèñü ìî îò
Äæå ðå ìè Ìàê Ìåë ëî íà, â êî òî ðîì òîò ñîîá ùàåò, ÷òî íåï ðåä -
âè äåí íûå îá ñòîÿ òåëü ñòâà ìå øàþò ïîä íÿòü áóíò íà Õàé ðî êå.
Èñ ïàí öû ñî áè ðàþò ôëîò îêî ëî Àé ëû Áàë ëå íà äëÿ òî ãî ÷òî -
áû àòà êî âàòü Õàé ðîê. Íàì ïðåä ëà ãàåò ñÿ ïî òî ïèòü èñ ïàí ñêèé
ôëîò, à çàîä íî è çàõ âà òèòü Àé ëó Áàë ëå íà.

Ïîñ ëå çàõ âà òà Àé ëû Áàë ëå íà ìû âîç âðà ùàåì ñÿ íà Ãðåé
Ñýéëç. Òàì Áåð êâèñò ïå ðå äàåò íàì âòî ðîå ïèñü ìî îò Ìàê -
Ìåë ëî íà. Âåð íóâ øèñü íà Õàé ðîê è ïî ãî âî ðèâ ñ Ìàê Ìåë ëî -
íîì, ìû îò ïðàâ ëÿåì ñÿ çàõ âà òû âàòü Ãðàí äà Àâè ëèþ, à çà òåì
è Àé ëü äÎ ðàíæ. Ïîñ ëå çàõ âà òà îñ òðî âà ìû óãî âà ðè âàåì åãî
ãó áåð íà òî ðà ïðè ñîå äè íèòü ñÿ ê íî âîé ðåñ ïóá ëè êå è ïðàç -
äíóåì ïî áå äó.

ÊÎÐÑÀÐÛ

ÑÈTACTIX

Àñ ñî öèà öèÿ ïî Áîðü áå ñ Êîì ïüþ -

òåð íûì Ïè ðàò ñòâîì — ïîë íî ìî÷ -

íûé ïðåä ñòà âè òåëü ïî çà ùè òå èí -

òåë ëåê òóàëü íîé ñîá ñòâåí íîñ òè

êîì ïà íèè SONY (SCEE) è Åâ ðî ïåé -

ñêîé Àñ ñî öèà öèè Èç äà òå ëåé Êîì -

ïüþ òåð íî ãî Îáåñ ïå ÷å íèÿ ( ELSPA )

íà òåð ðè òî ðèè ÐÔ.

Ïîë íî ìî ÷èÿ âêëþ ÷àþò: 

-ïðà âî íà ñî âåð øå íèå ÐÔ ëþ áûõ

ïðî öåñ ñóàëü íûõ äåé ñòâèé ïî îõ ðà -

íå àâ òîð ñêèõ ïðàâ

-ïðà âî íà ïðî âå äå íèå ðàñ ñëå äî âà -

íèé è ýêñïåð òè çó â ëþ áûõ ñó äåá íûõ

ó÷ ðåæ äå íèÿõ

-ïîë íî ìî ÷èÿ íà îò âåò ñòâåí íîå õðà -

íå íèå è óíè÷ òî æå íèå êîí ôèñ êî âàí -

íîé êîí òðà ôàê òíîé ïðî äóê öèè â ÐÔ

www.elspa.ru
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No One Lives Forever

Âî âðå ìÿ èã ðû íàæ ìè òå t, òå ïåðü íà áåé òå
îäèí èç íè æåï ðè âå äåí íûõ êî äîâ äëÿ àê òè -
âà öèè ñîîò âåò ñòâóþ ùåé ôóí êöèè:
God mode — mpimyourfather
Âñå îï öèè áðî íå æè ëå òà — mpyoulooklikey-
ouneedamonkey
Upgrad âñå ãî îðó æèÿ — mpgoattech
Âñå îðó æèå ñ ïîë íûì áîå êîì ïëåê òîì —
mpkingoftehmonstars or mpmimimi
Áåñ êî íå÷ íûé áîå êîì ïëåêò — mpwegot-
deathstar
Çà âåð øèòü äàí íóþ ìèñ ñèþ — mpmaphole
Âîñ ñòà íî âèòü áðî íå æè ëåò — mpwonderbra
âîñ ñòà íî âèòü çäî ðîâüå — mpdrdentz
«Âûç âàòü» ñíå ãî õîä — mprosebud or
mpracerboy
Âèä îò òðåòüå ãî ëè öà — mpasscam
Ïå ðåê ëþ ÷å íèå êà ìå ðû — mppos
Âûñ âå òèòü âåð ñèþ èã ðû — mpbuild
Âû õîä èç èã ðû — mpmiked

Delta Force: Land Warrior
Íàæ ìè òå âî âðå ìÿ èã ðû «~» òå ïåðü íà áåé -
òå îäèí èç íè æåï ðè âå äåí íûõ êî äîâ äëÿ
àê òè âà öèè ñîîò âåò ñòâóþ ùåé ôóí êöèè:
Ïîë íûé áîå êîì ïëåêò — drury
Áåñ êî íå÷ íûé áîå êîì ïëåêò — kariya
Mega HP — roy
Íåóÿç âè ìîñ òü — corbet
Àð òèë ëå ðèé ñêèé óäàð — domi

NHL 2001
Ñó ïå ðèã ðîêè
Ââå äè òå èìå íà ïðîã ðàì ìèñ òîâ èç òèò ðîâ ê
èã ðå, êîã äà ñîç äàå òå íî âûõ èã ðî êîâ, ÷òî áû
ïîä íÿòü èõ õà ðàê òå ðèñ òè êè äî ìàê ñè ìó ìà. 
Êðè êè áî ëåëü ùè êîâ 
Ïîñ ëå ïî áå äû â ïî òà ñîâ êå, î÷å ðåä íîì ãî -
ëå èëè íàç íà ÷å íèè øòðàô íî ãî êî ìàí äå ñî -
ïåð íè êîâ, ïðîñ òî íàæ ìè òå v. 
Êîäû
Ââå äè òå îäèí èç ñëå äóþ ùèõ êî äîâ â ñîîò -
âåò ñòâóþ ùåå âðå ìÿ äëÿ àê òè âà öèè ñîîò -
âåò ñòâóþ ùåé ôóí êöèè: 
Êðîâü íà èã ðî êàõ (Òèò ðû) — Broken tomato
×òî-òî ïðîèñ õî äèò ñî âñå ìè èã ðî êà ìè
(Òèò ðû) — Starsrus
Âðà òàðü ëî âèò ëå òÿ ùèå øàé áû ïðè óñ òà -
íîâ ëåí íîì ðó÷ íîì óï ðàâ ëå íèè (Òèò ðû) —
Magnet
Õî çÿå âà ïëî ùàä êè ïî ëó ÷àþò îä íî î÷ êî (Âî
âðå ìÿ èã ðû) — HOMEGOAL
«Ãîñ òè» ïî ëó ÷àþò îä íî î÷ êî (Âî âðå ìÿ èã -
ðû) — AWAYGOAL

ÊÎÄÛPS

Tomb Raider: Chronicles
Âñå îðó æèå, áåñ êî íå÷ íûé áîå êîì ïëåêò, àï -
òå÷ êè. 
Âîé äè òå â «inventory screen», óñ òà íî âè òå
êóð ñîð íà «Small Medikit», çàæ ìè òå L1 + L2
+ R1 + R2 + \ è âîç âðà ùàé òåñü â èã ðó.

Âñå ïðåä ìå òû 
Âîé äè òå â «inventory screen», óñ òà íî âè òå
êóð ñîð íà «Large Medikit», çàæ ìè òå L1 +
L2 + R1 + R2 + Z è âîç âðà ùàé òåñü â èã -
ðó.
Ïîñ ìîò ðåòü âñå ðî ëè êè 
Íà ýêðà íå ãëàâ íî ãî ìå íþ íà æàòü Select +
R2.

The World Is Not Enough
Air Raid scenario 
Óñ ïåø íî çà âåð øè òå óðî âåíü Masquerade
íà óðîâ íå ñëîæ íîñ òè «Agent» ìå íåå ÷åì
çà 3:15, ÷òî áû îò êðûòü ìíî ãî ïîëü çî âà -
òåëü ñêóþ êàð òó Air Raid.
Capture The Briefcase scenario 
Óñ ïåø íî çà âåð øè òå óðî âåíü Turncoat íà
óðîâ íå ñëîæ íîñ òè «Secret Agent» ìå íåå
÷åì çà 3:20, ÷òî áû îò êðûòü ìíî ãî ïîëü çî -
âà òåëü ñêóþ êàð òó Capture The Briefcase.
Castle scenario 
Óñ ïåø íî çà âåð øè òå óðî âåíü Subway íà
óðîâ íå ñëîæ íîñ òè «Agent» ìå íåå ÷åì çà
2:15, ÷òî áû îò êðûòü ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü -
ñêóþ êàð òó Castle.
Forest scenario 
Successfully complete the Night Watch íà
óðîâ íå ñëîæ íîñ òè «00 Agent» ìå íåå ÷åì
çà 2:20, ÷òî áû îò êðûòü ìíî ãî ïîëü çî âà -
òåëü ñêóþ êàð òó Forest.
Golden Gun scenario 
Óñ ïåø íî çà âåð øè òå èã ðó íà óðîâ íå ñëîæ -
íîñ òè «00 Agent», ÷òî áû îò êðûòü ìíî ãî -
ïîëü çî âà òåëü ñêóþ êàð òó Golden Gun. Çäåñü
âû äîë æíû ñîá ðàòü òðè ÷àñ òè «golden
gun» è óáèòü âñåõ ïðî òèâ íè êîâ ñ åãî ïî -
ìîùüþ.
Sky Rail scenario 
Óñ ïåø íî çà âåð øè òå óðî âåíü Cold Reception
íà óðîâ íå ñëîæ íîñ òè «Secret Agent» ìå íåå
÷åì çà 3:15, ÷òî áû îò êðûòü ìíî ãî ïîëü çî -
âà òåëü ñêóþ êàð òó Sky Rail.
Team King Of The Hill scenario 
Óñ ïåø íî çà âåð øè òå óðî âåíü King’s Ransom
íà óðîâ íå ñëîæ íîñ òè «Agent» ìå íåå ÷åì
çà 2:20, ÷òî áû îò êðûòü ìíî ãî ïîëü çî âà -
òåëü ñêóþ êàð òó Team King Of The Hill.
Civilian skins 
Óñ ïåø íî çà âåð øè òå óðî âåíü City Of
Walkways 1 íà óðîâ íå ñëîæ íîñ òè «Agent»
ìå íåå ÷åì çà 3:35, ÷òî áû îò êðûòü «ñêèí»
Civilian.
Classic skins
Óñ ïåø íî çà âåð øè òå èã ðó íà óðîâ íå ñëîæ -
íîñ òè «Secret Agent», ÷òî áû îò êðûòü
Tuxedo Bond, Baron Samedi, Oddjob, è
Jaws.
Contemporary skins
Óñ ïåø íî çà âåð øè òå èã ðó íà óðîâ íå ñëîæ -
íîñ òè «Agent», ÷òî áû îò êðûòü Alec
Trevlyan (006), Wai Lin, Max Zorin, May Day,
è Christmas Jones.
Covert skins
Óñ ïåø íî çà âåð øè òå óðî âåíü City Of
Walkways 1 íà óðîâ íå ñëîæ íîñ òè «Secret
Agent» ìå íåå ÷åì çà 3:45, ÷òî áû îò êðûòü
«ñêèí» Covert.

Exotic skins
Óñ ïåø íî çà âåð øè òå óðî âåíü Cold Reception
íà óðîâ íå ñëîæ íîñ òè «00 Agent» ìå íåå
÷åì çà 3:25, ÷òî áû îò êðûòü «ñêèí» Exotic.
Security skins
Óñ ïåø íî çà âåð øè òå óðî âåíü King’s Ransom
íà óðîâ íå ñëîæ íîñ òè «Secret Agent» ìå íåå
÷åì çà 3:45, ÷òî áû îò êðûòü «ñêèí»
Security.
Scientist skins
Óñ ïåø íî çà âåð øè òå óðî âåíü Masquerade
íà óðîâ íå ñëîæ íîñ òè «00 Agent» ìå íåå
÷åì çà 4:20 to unlock the Scientist skins.
Soldier skins
Óñ ïåø íî çà âåð øè òå óðî âåíü Midnight
Departure íà óðîâ íå ñëîæ íîñ òè «Agent»
ìå íåå ÷åì çà 3:05, ÷òî áû îò êðûòü «ñêèí»
Soldier.
Suit skins
Óñ ïåø íî çà âåð øè òå óðî âåíü Curiour íà
óðîâ íå ñëîæ íîñ òè «Secret Agent» ìå íåå
÷åì çà 2:00, ÷òî áû îò êðûòü «ñêèí» Suit.
Gadget War mode
Óñ ïåø íî çà âåð øè òå óðî âåíü Fallen Angel
íà óðîâ íå ñëîæ íîñ òè «Secret Agent» ìå íåå
÷åì çà 2:45, ÷òî áû îò êðûòü ðå æèì Gadget
War.
Wildfire mode
Óñ ïåø íî çà âåð øè òå óðî âåíü City Of
Walkways 2 íà óðîâ íå ñëîæ íîñ òè «Agent»
ìå íåå ÷åì çà 3:40, ÷òî áû îò êðûòü ðå æèì
Wildfire.

Tony Hawk’s Pro Skater 2
ïðî äîë æå íèå) 

Ñïåö òðþ êè âñåõ ñêåé òáîð äèñ òîâ

Kareem Campbell 
Ghetto Bird
Z, `, X.
Nosegrind to Pivot
Z, `, T.
Casper
^, Z, R.

McSqeeb (80’s Tony Hawk)
Pogo Air
`, Z, X.
Layback Grind
`, Z, T.

Officer Dick 
Assume the Position 
^, Z, R.
Lazy A. Grind
Z, `, T.
Salute!! 
^, `, R.

Private Carrera 
55 Ho Slide
^, `, T.
Double Splits 
`, ^, R.
Ho-Ho Handplant 
`, Z, T.

Rodney Mullen 
Nollieflip Underflip
Z, ^, X.
Casper to 360 Flip
Z, `, R.
Heelflip Darkslide
`, ^, T.

Rune Glifberg 
One Foot Bluntslide 
^, `, T.
Kickflip One Foot Tailslide 
^, Z, X.
Christ Air 
^, `, R.

Spider-Man 
Spidey Grind 
^, `, T.
Spidey Flip 
`, Z, R.
Spidey Varial 
`, Z, X.
Does Whatever a Spider Can 
^, `, X.

Steve Caballero 
Hang Ten 
`, `, T.
Triple Kickflip 
`, ^, X.
FS 540 
`, ^, R.

Tony Hawk 
Overturn 
Z, ^, T.
Sacktap
`, Z, R.
The 900 
Âû ñî êî ïîä ïðûã íè òå è íàæ ìè òå `, Z, R.

Dave Mirra Freestyle BMX 
Èã ðàòü çà Slim Jim
Íà ýêðà íå âû áî ðà ãîí ùè êà â ðå æè ìå pro
quest íàæ ìè òå Z(2), ^, `, `(2).
Èã ðàòü çà Amish Boy 
Ïðîé äè òå èã ðó çà Dave Mirra, Ryan Nyquist,
Joey Garcia, Troy McMurray, Mike Laird,
Chad Kagy, Tim Mirra, Kenan Harkin, Shaun
Butler è Leigh Ramsdell.
Âñå âå ëî ñè ïå äû 
Íà ýêðà íå âû áî ðà áàé êîâ â ðå æè ìå pro
quest íàæ ìè òå \, ^, \, Z, \, `, ^, `, R. 
Âñå ñòè ëè è óðîâ íè 
Íà ýêðà íå âû áî ðà ñòè ëÿ â ðå æè ìå pro
quest íàæ ìè òå ^, \, `, Z, ^, Z, `, \, ^,
R.





äðàâ ñòâóé, “Ñòðà íà Èãð”!
Íà ïè ñàë Âàì íå äàâ íî ïèñü ìå öî, è ìíå ïîí ðà âè -
ëîñü... Ñïå øó ïîâ òî ðèòü... Íà ýòîò ðàç ïóí êòîâ
áîëü øå, íî îíè ïîï ðî ùå:

1. Êàê ïè ñàë Æàë ãàñ â 17(74): “ðà äóåò, ÷òî [ýòî] Âàø åäèí -
ñòâåí íûé òåõ íè ÷åñ êèé íå äîñ òà òîê...”. Â ñâîþ î÷å ðåäü ìå -
íÿ î÷åíü ðà äóåò, ÷òî ó Âàñ åñ òü íàñ òîëü êî íåï ðè òÿ çà òåëü -
íûå ÷è òà òå ëè, ãî òî âûå ïðî ùàòü Âàì ïðî ïó ùåí íûå áóê âû
â ïîä çà ãî ëîâ êàõ, ïðî ïó ùåí íûå àá çà öû, ïðî ïó ùåí íûå

ñòðà íè öû..., íå ñ÷è òàþ ùèå íå äîñ -
òàò êîì çà ÷àñ òóþ êî ðÿ âûé ÿçûê è
âû øå óêà çàí íûå îïå ÷àò êè. Íî íå
âñå òà êèå!
2. Íî âàÿ ñèñ òå ìà îöå íîê - óæàñ!!!
10 - âû íå ñòà âè òå (Ìàê ñèì Çàÿö
“Êîð ñà ðàì” - èñ êëþ ÷å íèå (ïîä òâåð -
æäàþ ùåå ïðà âè ëî)), ìåíü øå 7 - èã -
ðàòü íåëü çÿ, 7 - äëÿ ôà íà òîâ æàí ðà
(è îò íå ôà íà òîâ æàí ðà (íå ïîì íþ
êòî “Âè çàð äàì è Âàð ðèî ðàì”)), îñ -
òàåò ñÿ 8 è 9: ìììì... íå áîëü øîé
âû áîð! Ñòà ðàÿ ñèñ òå ìà áû ëà òî æå
íå ôîí òàí, íî òå ïåðü åùå: õó æå.

3. Ðåé òèíã èãð. Ïî êà êî ìó ïà ðà ìåò ðó âå äåò ñÿ èç ìå ðå íèå?
Íåëü çÿ ëè êàê-òî ïè ñàòü êî ëè ÷åñ òâî ïðî äàí íûõ èãð çà ìå -
ñÿö, ãîä, âñþ èñ òî ðèþ òàê æå, êàê ïè øóò ñÿ ñóì ìû, ïî ëó ÷åí -
íûå ôèëü ìà ìè â ïðî êà òå.
4. Dreamcast. ß âñþ æèç íü íà PC è âñåã äà íå äîî öå íè âàë
íå äî-êîì ïû, íî ïîñ ëåä íÿÿ Sega ýòî - óëåò (îñî áåí íî ïî
$150, êàê â Àìå ðè êå çà êîí ñîëü, è 200ð. çà èã ðó, êàê ó íàñ).
Â ñâÿ çè ñ ýòèì âîï ðîñ: ñêà æè òå, åñ òü ëè ïè ðàò ñêèå ñåð âå -
ðà èãð òè ïà Fantasy Star Online, Pod II: Speedzone è ò. ï.
(èëè âîç ìîæ íîñ òü èã ðàòü íà îôè öèàëü íûõ ñåð âå ðàõ ñ ïè -
ðàò ñêèõ äèñ êîâ).
5. X-boX. 700MHz Pentium !!!, Motheboard îò MCI, 64Mb RAM
(Êà êîé? SDRAM - ìåä ëåí íàÿ, Rambus - äî ðî ãàÿ è áåñ ïåð -
ñïåê òèâ íàÿ, DDR - êîã äà åùå Intel âû ïóñ òèò ñîâ ìåñ òè ìûé
ñ íåé ÷èï ñåò...), Âè äåî nVidia NV25, Çâóê îò íèõ æå, ÎÑ îò
Microsoft è API DirectX. Âîï ðîñ: à íåëü çÿ ëè ýòî ýìó ëè ðî -
âàòü íà “ïðîñ òåíü êîì” PC?
6. ß ïî íè ìàþ, ÷òî âà øå ñî äåð æà íèå íå ìî æåò óäîâ ëåò âî -
ðÿòü âñåõ, íî âñå-òà êè ñïðî øó: âîç ìîæ íî ëè âè äåòü
ñåðüåç íûå ñòàòüè îá RPG è íàñ òîëü íûõ èã ðàõ â Âà øåì
æóð íà ëå?
7. Âÿ ÷åñ ëàâ Íà çà ðîâ. Ìíå íðà âÿò ñÿ åãî ñòàòüè, è â ïåð âóþ
î÷å ðåäü íàè áî ëåå ëè òå ðà òóð íûì èç ëî æå íèåì, ýïèã ðà ôà -
ìè, âñòóï ëå íèÿ ìè, ñâÿ çû âàþ ùè ìè òå ìó ñ ðåàëü íîé æèç -
íüþ. À øóò êè - äå ëî ïÿ òîå. Â èã ðî âîì æóð íà ëå òîëü êî ëå -
íè âûé íå ïû òàåò ñÿ øó òèòü, ó êî ãî-òî ïî ëó ÷àåò ñÿ ëó÷ øå, ó
êî ãî-òî ïî-äðó ãî ìó.
Âñå: èç ëèë äó øó ïî ïîë íîé; î÷åíü íà äåþñü íà Âà øè îò âå -
òû íà 3 è 4 âîï ðî ñû. Âíè ìà íèÿ êî 2-ìó ïóí êòó è ÷å ãî-òî ïî
6-ìó. Óäà ÷è!
Best regards, Jenya

Äî ðî ãîé Jenya, îä íàæ äû îò âå òèâ íà îä íî èç òâîèõ
ïè ñåì, õî ÷ó âíîâü, ñêà æåì òàê, îáúÿñ íèòü ñè òóà -
öèþ. Åñ ëè íå âîç ðà æàåøü, ïå ðåé äåì ñðà çó ê ïóí -
êòàì:
1. Íåï ðè òÿ çà òåëü íîñ òü, ñíèñ õî äè òåëü íîñ òü è ïî íè -
ìà íèå - ýòî ðàç íûå âå ùè. Áû ëî áû ãëó ïî ñêðû âàòü
òî, ÷òî âðå ìÿ îò âðå ìå íè ìû ñî âåð øàåì îøèá êè.
Íå èñ êëþ ÷å íî, ÷òî ïðè áî ëåå ïðèñ òàëü íîì èçó ÷å -
íèè íàñ òîÿ ùå ãî íî ìå ðà îíè îá íà ðó æàò ñÿ è ñåé ÷àñ.
Îä íà êî îøèá êè äëÿ íàñ - âñå-òà êè íå ïðà âè ëî. À
ýòî ïî-ìîå ìó ãëàâ íîå. Êñòà òè, åñ ëè òû ïðè âå äåøü
õî òÿ áû äâà ïðè ìå ðà “êî ðÿ âî ãî” ÿçû êà â ñòàòüÿõ íà -
øèõ àâ òî ðîâ, áó äó î÷åíü òå áå áëà ãî äà ðåí.
2. Íó, äî ïóñ òèì, íå âñå òàê ïëî õî, êàê òå áå ïðåä -
ñòàâ ëÿåò ñÿ. Äå ñÿò êè ìû ñòà âèì äåé ñòâè òåëü íî ðåä -
êî. ×òî æ, åñ ëè òû ÷àñ òî âñòðå ÷àåøü èäåàëü íûå èã -
ðû, òî íàì îñ òàåò ñÿ òîëü êî òå áå ïî çà âè äî âàòü. À
êðî ìå òî ãî, ðàç âå ñëîæ íî ïðåä ïî ëî æèòü, ÷òî îò êðî -
âåí íî ïëî õèå èã ðû, êî òî ðûå òû âñå ðàâ íî íè êîã äà
íå óâè äèøü, íå ïî ïà äàþò íà ñòðà íè öû æóð íà ëà?
3. Èìåþò ñÿ â âè äó ÷àð òû ïðî äàæ? Èç ìå ðå íèå âå -
äåò ñÿ ïî êî ëè ÷åñ òâó ïðî äàí íûõ ýêçåì ïëÿ ðîâ. À òî÷ -
íûå öèô ðû òû òå ïåðü âñåã äà ñìî æåøü îá íà ðó æèòü
â ñïå öèàëü íîé ïîä ðóá ðè êå èç ìå íèâ øèõ ñÿ íî âîñ òåé.
4. Î “ïè ðàò ñêèõ” ñåð âå ðàõ èãð äëÿ Dreamcast íàì
íè ÷å ãî íå èç âåñ òíî. À ðàç íè öû ìåæ äó ïè ðàò ñêèì è
îôè öèàëü íûì äèñ êîì â ñìûñ ëå ñå òå âîé èã ðû íåò.
Âïðî ÷åì, íåîá õî äè ìî îò ìå òèòü, ÷òî â ëþ áîì ñëó ÷àå
ïîä ñîå äè íèòü ñÿ ê êà êî ìó-íè áóäü èã ðî âî ìó ñåð âå ðó
áó äåò êðàé íå íåï ðîñ òî. Âîò êîã äà Sega ñäå ëàåò ñå -
òå âóþ ïîä äåð æêó äëÿ Ðîñ ñèè... ×òî-òî, êñòà òè, ïîä -
ñêà çû âàåò ìíå, ÷òî â ýòîì ñëó ÷àå Jenya ñìî æåò ëåã -
êî ïîç âî ëèòü ñå áå êó ïèòü îôè öèàëü íóþ âåð ñèþ èã -
ðû.
5. Ìîæ íî. Âîï ðîñ òîëü êî îäèí: à çà ÷åì? Íåó æå ëè
íà PC âû õî äÿò èã ðû, êî òî ðûå íà 100% èñ ïîëü çóþò
óêà çàí íûå ðå ñóð ñû?
6. Âïîë íå âîç ìîæ íî. Äîë æåí òàê æå ñêà çàòü, ÷òî òà -
êî âûå ñîâ ñåì íå äàâ íî ïóá ëè êî âà ëèñü. Òå ïåðü ìû
óäå ëÿåì ìåñ òî â æóð íà ëå äðó ãèì âå ùàì. Êîã äà-íè -
áóäü âíîâü âåð íåì ñÿ ê RPG.
7. Íó, â îá ùåì, âïîë íå äîñ òîé íîå è îáîñ íî âàí íîå
ìíå íèå.
×òî æ, ñïà ñè áî çà ïèñü ìî, áó äåì æäàòü ñëå äóþ ùå -
ãî...

ðè âåò, Ñòðà íà Èãð.
Ïè øåò âàì èç Ïè òå ðà çàÿä ëûé èã ðîê íà âñåõ âîç ìîæ íûõ
ïëàò ôîð ìàõ. Ìíå î÷åíü íðà âèò ñÿ âàø æóð íàë, ñòèëü è
ôîð ìà èã ðî âûõ ñòà òåé è þìîð èõ àâ òî ðîâ. Íî! Ðóá ðè êà
“Òàê òè êà” è åå îã ðîì íûé îáúåì ïðîñ òî óáè âàåò. Òî æå ñà -
ìîå ìîæ íî íà ïè ñàòü â òðè ðà çà êî ðî ÷å. Òàê êàê õî ÷åò ñÿ
÷è òàòü ïðî íî âûå èã ðû, à íå ïðî òî, ÷òî, âîç ìîæ íî, ÿ íè -
êîã äà íå âîçü ìó â ñâîè ðó êè.

Ïî ìîå ìó ìíå íèþ, FF IX íè êàê íå äî òÿ ãè âàåò
äà æå äî ñðåä íåé RPG. Åñ ëè square õî òå ëà íàñ
óäè âèòü, òî åé ýòî äåé ñòâè òåëü íî óäà ëîñü. ß â
øî êå îò ýòî ãî “Ïîë íûé Áðåä IX”. Ñîâ ñåì íå
ýòî ãî ÿ æäàë ïîñ ëå FF VIII.
Ìíå êà æåò ñÿ, ÷òî âñå ñïî ðû ìåæ äó <...> (Äî -
ãà äàé òåñü, î ÷åì çäåñü íà ïè ñà íî? Âû ðå çà íî
öåí çó ðîé! - ïðèì. ðåä.). Íå ìîã ëè áû âû îò âå -
òèòü íà ïà ðó âîï ðî ñîâ?
1. Ìîæ íî ëè ïðîèã ðû âàòü íà DC Video-CD, è
÷òî äëÿ ýòî ãî íåîá õî äè ìî? 
2. Ñó ùåñ òâóþò ëè ñåé ÷àñ â ïðî äà æå DC on-line
èã ðû? Èëè ýòî òîëü êî ïóñ òûå îáå ùà íèÿ. 
3. Áó äåò ëè íà DC Tiberian Sun.
BISON.

Ñïà ñè áî çà êîì ïëè ìåí òû. ×òî êà ñàåò ñÿ “Òàê òè -
êè”, òî îíà è òàê ñîê ðà ùå íà. Ïî ìîå ìó ñêðîì -
íî ìó ìíå íèþ, äîñ òà òî÷ íî. Íó... ïðî Final
Fantasy IX íè ÷å ãî ãî âî ðèòü íå áó äó. Îò ÷àñ òè,
âïðî ÷åì, ñîã ëà ñåí. Ê âîï ðî ñàì:
1. Òåî ðå òè ÷åñ êè ìîæ íî, íî ýòî íå ëå ãàëü íî. Åñ -
ëè èí òå ðå ñóåò òåõ íî ëî ãèÿ, òî íè ÷å ãî ñåê ðåò íî -
ãî â íåé íåò. Ñ ïî ìîùüþ ñïå öèàëü íîé ïðîã ðàì -
ìû è CD-recorder çà ïè ñû âàåò ñÿ çî ëî òîé äèñê ñ
âè äåî â ôîð ìà òå MPEG1. Çà ïè ñàí íûé äèñê ñìî -
æåò ïðîèã ðû âàòü ñÿ è íà Dreamcast.
2. Ñó ùåñ òâóþò. Íî, êàê ÿ óæå ãî âî ðèë, â Ðîñ ñèè

÷ðåç âû ÷àé íî ñëîæ íî (ïðà âèëü íåå áû ëî áû ñêà çàòü -
íå âîç ìîæ íî) ïîä ñîå äè íèòü ñÿ ê èã ðî âî ìó ñåð âå ðó.
3. Íåò.

ameland Óâà ãà! Ïðèâåòàí íÿ âàì ÓÑÈÌ ç Íå çà ëåæ -
íîi Óê ðàiíè. Ëàä íî, ÿ ïå ðåé äó  íà ðóñ ñêèé, âàì áó -
äåò ïî íÿò íåé.
Ìíî ãî âðå ìå íè ïðîø ëî è âî äû óòåê ëî ñ òåõ ïîð,

êàê ÿ îá ùàë ñÿ ñ âà ìè ïîñ ëåä íèé ðàç. Êó ÷à âñÿ êèõ øòó ÷åê
èç ìå íè ëàñü â æóð íà ëå è âî âñå ìè ëþ áè ìîé îá ðàò íîé ñâÿ -
çè. Îò öå ïè ëèñü îò âàñ òî âà ðè ùè, êî òî ðûå ïîñ òîÿí íî ïðåä -
ëà ãà ëè ìå íÿòü ôîð ìàò æóð íà ëà, íó è ëàä íî. Ñå ãîä íÿ íå
ïðî íèõ. Ó ìå íÿ ê òå áå, “Ñòðà íà”, ïðîñü á óæå ñòîëü êî íà -
êî ïè ëîñü, ÷òî íå ìî ãó íè ïèòü íè ÷å ãî (êðî ìå âîä êè Óê -
ðàiíñü êîi), íè åñ òü (êðî ìå ìÿ ñà è ñà ëà). Èòàê, ãî òî âû? Ïî -
ëó ÷àé òå:
1. Âû õî äèò ÌÀÑ ÑÀ! Èã ðó øåê, îñ òàþ ùèõ ñÿ çà áîð òîì îá çî -
ðà âà øèõ ñòðà íèö (Ñà ìîå èí òå ðåñ íîå, ÷òî ñðå äè íèõ åñ òü
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ÏÈÑÜÌÀ ×ÈÒÀÒÅËÅÉÏÈÑÜÌÀ ×ÈÒÀÒÅËÅÉ
ÄÌÈÒÐÈÉ ÝÑÒÐÈÍ estrin@gameland.ru

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ

Ñó ùåñ òâóþ ùàÿ èñ òè íà î òîì, ÷òî êðàò -
êîñ òü ÿâ ëÿåò ñÿ ñåñ òðîé òà ëàí òà, ÿâ íî

íåç íà êî ìà áîëü øèí ñòâó íà øèõ ÷è òà òå -
ëåé. À, ìåæ äó òåì, ýòà èñ òè íà îá ëà -

äàåò âåñü ìà ãëó áî êèì ñìûñ ëîì. Íå òàê
óæ è ñëîæ íî èç îä íî ãî ïðåä ëî æå íèÿ

ñîî ðó äèòü öå ëûé ðî ìàí. À âîò ñìûñë
ìíî ãîñ òðà íè÷ íî ãî ïèñü ìà óìåñ òèòü â
íåñ êîëü êèõ ñòðî÷ êàõ ÷åð òîâ ñêè ñëîæ -

íî. Âïðî ÷åì áîëü øèí ñòâî ïðè õî äÿ ùèõ
â ðå äàê öèþ ïè ñåì ïðè æå ëà íèè ìîæ íî

áû ëî áû òðàí ñôîð ìè ðî âàòü â îä íî
ñëî âî. ×òî-íè áóäü âðî äå: “Çà øè -

áèñü!”. Â ïî ðÿä êå èñ êëþ ÷å íèÿ â ýòîò
ðàç ïðîñ òðàí ñòâî â ðóá ðè êå áû ëî îò äà -
íî ïîñ ëå äî âà òå ëÿì Òîë ñòî ãî (âïðî ÷åì,

ëó÷ øèì åãî ïîñ ëå äî âà òå ëÿì), íî â áó -
äó ùåì... Ãîñ ïî äà, áó äåì êðàò êè ìè.

magazine@gameland.rumagazine@gameland.ru
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òî æå õî ðî øèå). Òà êèõ êàê: F.A. Premier League Football
2000, Star Trek Voyager: Elite Force, Rage Rally, Heroes
Chronicles, Formula 1 Manager îò EA Sports. Îá çî ðà òåõ
æå Äàëü íî áîé ùè êîâ 2 ÿ ó âàñ â æóð íà ëå òî æå íå âè äåë.
È ýòî äà ëå êî íå ïîë íûé ñïè ñîê. È ÿ íå çíàþ, áðàòü èëè
íå áðàòü èõ. Îò ñþ äà ïðåä ëî æå íèå. Òî÷ íî òàê æå, êàê âû
äå ëà ëè îá çîð âñåõ èãð íà Dreamcast, ñäå ëàòü êðàò êèé,
î÷åíü êðàò êèé îá çîð (ïà ðó ôðàç) âñåõ èãð, âû øåä øèõ çà
ïîñ ëåä íèå 2 íå äå ëè. Òå ïåðü, êîã äà ëþ áî ìó ãåé ìå ðó áó -
äóò ðàñ õâà ëè âàòü êà êóþ-òî èã ðó ëþ, îí ïîì íèò, ÷òî î íåé
ïè ñà ëè â “Ñòðà íå”, è õîòü âêðàò öå çíàåò, ÷òî ýòî çà øòó -
êà ïå ðåä íèì. Èäåÿ â òîì, ÷òî áû íå áû ëî íåç íà êî ìûõ
èãð.
2. Îáÿ çà òåëü íî ïóá ëè êóé òå (ãäå õî òè òå), ÷òî âûé äåò â
áëè æàé øåå âðå ìÿ. ß äî  ñèõ ïîð òî÷ íî íå çíàþ, êîã äà
âûé äåò Colin McRae Rally 2(íà PC), Êà çà êè, Mercedes Benz
Truck Racing, NFS: Motor City, No One Lives Forever,
Commandos 2, Escape From Monkey Island, Civ: CTP2. È
ìíå ñòûä íî ïå ðåä òî âà ðè ùà ìè ãåé ìå ðà ìè, êî òî ðûå æóð -
íà ëîâ íå ÷è òàþò. À îíè ìíå, ãà äû, ãî âî ðÿò: ×òî æå ýòî
òû ëè òå ðà òó ðó ÷è òàåøü, à ïðîñ òûõ âå ùåé íå çíàåøü? Òà -
êèå èã ðû, êàê Red Alert 2, 4x4 Evolution, FIFA2001, Blair
Witch(1,2), Metal Gear Solid, Ïðîê ëÿ òûå Çåì ëè, ÿ ïî êó ïàë
íà îùóïü. Åç äèë íà ðû íîê ÷óòü ëè íè 2 ðà çà â íå äå ëþ.
Âäðóã áû ïîÿ âèë ñÿ êà êîé-òî ñó ïåð õèò. Åñ ëè ñìî æå òå, òî
ëè øè òå ìå íÿ ýòîé ìî ðî êè ìà ëåíü êîé òàá ëè öåé èãð, âû -
õî äÿ ùèõ â áëè æàé øèé ìå ñÿö.   
3. Â “æå ëå çå” îáÿ çà òåëü íûì ïî ðÿä êîì ïî ìå íÿòü öâå òà
ãðà ôè êîâ. È ãðà ôè êè ñà ìè áîëü øå ñäå ëàòü. Òàì 2 öâå òà
è 4 îò òåí êà. È ôèã ðàç áå ðåøü, ãäå êà êàÿ âè äåî êàð òà. Íà -
äî ïîë ÷à ñà âãëÿ äû âàòü ñÿ.  
4. Ïî ðà áû âàì, êàê â ïðîø ëîì ãî äó, ñäå ëàòü ïîë íî ìàñ -
øòàá íûé òåñò âè äåî êàðò. Áëà ãî óæå äîñ òóï íà êó ÷à âà -
ðèàí òîâ GeForce (SDR, DDR, GTS, 2MX, PRO, ULTRA),
Voodoo (4,5,6), Radeon (ïðî íå ãî âîîá ùå ìà ëî çíàþ).
Âåäü èìåí íî íà îñ íî âå âà øå ãî ïðîø ëî ãîä íå ãî òåñ òà ÿ
êó ïèë Matrox G400. À òå ïåðü ÿ åãî ñî áè ðàþñü ìå íÿòü, äà
äó ìàþ íà ÷òî.
5. Âà øà íî âàÿ ñèñ òå ìà îöå íîê... Õì-õì. Âîîá ùå-òî îíà
íå íî âàÿ, à ñòà ðàÿ, òîëü êî ïî íåé âûñ òàâ ëÿþò îöåí êó 4
àâ òî ðà.  À ÿ ëè÷ íî äó ìàþ, ÷òî ýòà ñèñ òå ìà - ïå ðå õîä íîé
âà ðèàíò. Â 1997 ã. áû ëà îä íà ñèñ òå ìà, âåð ñèÿ 1.0. Â
1998-ì ïðè äó ìà ëè äðó ãóþ, êàð äè íàëü íî îò ëè ÷àþ ùóþ ñÿ.
Âåð ñèÿ 2.0. À ýòî ÷òî-òî âðî äå âåð ñèè 2.5. Ò.å. ñêî ðî
äîë æíà áûòü íî âàÿ êàð äè íàëü íî äðó ãàÿ.
6. Åùå òà êàÿ ìà ëåíü êàÿ ïðîñü áà. Ìî æåò ýòî âàñ íå êà -
ñàåò ñÿ, íî âñå æå ïî ÷å ìó âñå âðå ìÿ ìå íÿåò ñÿ óïà êîâ êà,
â êî òî ðîé ëå æèò äèñê? Îíà òî áîëü øàÿ, òî ìà ëåíü êàÿ, òî
ëèï íåò ê äèñ êó, òî íåò. Âåäü áû ëè æå âïîë íå íîð ìàëü -
íûå óïà êîâ êè, ïî ÷å ìó áû îä íó èç íèõ íå îñ òà âèòü? 
7. Äèñê. Äà, íîð ìàëü íûé äèñê. Òîëü êî âîò ñ ñîô òîì ÿ ÷å -
ãî-òî íå äî ãî íÿþ (ìî æåò, ìåä ëåí íî áå ãàþ?). Çà ÷åì íà
äèñê êëàñ òü ïðî ãè äëÿ è-íå òà? Ó êî ãî îí åñ òü (è-íåò), òå
èõ ñà ìè ïðåê ðàñ íî âû êà ÷àþò, à ó êî ãî íåò, òî îíè åìó íà
ôèã íå íóæ íû. Ëó÷ øå êëà äè òå ÷òî-òî âðî äå WinAmp’a,
Soniq, SoftFSB è òî ìó ïî äîá íûõ óòè ëîê. Âåäü îíè ïî÷ òè
âñåì íóæ íû.
8. Ëè÷ íî Âÿ ÷åñ ëà âó Íà çà ðî âó. Â íî ìå ðå 21(78) ïðî ïà ëà
ñòðà íè öà HUMOR. ×òî ñëó ÷è ëîñü? Òâîð ÷åñ êèé êðè çèñ?
Ïîñ òà ðàé ñÿ ê ñëå äóþ ùå ìó íî ìå ðó ÷å ãî-òî ïðè äó ìàòü.
Åñ ëè íå ïî ëó ÷èò ñÿ, òî ñîîá ùàé ìíå, âìåñ òå ïðè äó ìàåì!
9. Êñòà òè, ÿ ïîë íîñ òüþ ñî ëè äà ðåí ñ ÷å ëî âå êîì (íî ìåð
21(78)), êî òî ðûé ïè ñàë, ÷òî âû îò âå ÷àå òå íå íà âñå âîï -
ðî ñû âà øèõ ÷è òà òå ëåé (íå íà ìå ðåí íî, êî íå÷ íî). Òàê ÷òî
è ýòî òî æå ó÷åñ òü. 
Íó, ñ ïî æå ëà íèÿ ìè âðî äå âñå. Íî ÿ åùå íå çàê ðóã ëÿþñü,
òàê ÷òî ïî òåð ïè òå ìå íÿ åùå íåì íî ãî. Ïðî ÷è òàë ïèñü ìî
orlik’a. Î÷åíü ñìåø íî. Íå, orlik, òû íå îáè æàé ñÿ. Ïðîñ òî
TDR2000 òà êîé îò ñòîé, ëà æà, ôóô ëî, suxxxxxxx è ò.ä.
Ãîñ ïî äà, çà ùè ùàþ ùèå ýòî “÷ó äî”. Âû îò êðîé òå ãî äè÷ -
íîé äàâ íîñ òè Ñòðà íó Èãð è ïî ÷è òàé òå, ÷å ãî íàì òàì ðàç -
ðà áîò ÷è êè îáå ùà ëè. Ïî ÷è òàé òå è ïîé ìè òå, íà êî íåö, ÊÀÊ
æåñ òî êî íàñ âñåõ êè íóë TORUS GAMES. ×å ãî íàì òàì
îáå ùà ëè? Äà-äà, ïðà âèëü íî. Â÷è òàé òåñü â ýòè ñëî âà:
“Ðå âî ëþ öèÿ è Ïå ðå âî ðîò â îá ëàñ òè Action ãî íîê”. Ëàä íî,
÷åðò ñ íåé ñ ðå âî ëþ öèåé. Íî èç êàð ìû äà æå èã ðû õî ðî -
øåé íå ïî ëó ÷è ëîñü. ß õî òÿ áû íà äåÿë ñÿ ïî ëó ÷èòü àò ìîñ -
ôå ðó ïåð âîé Êàð ìû. Ñà ìîé ëó÷ øåé, ìåæ äó ïðî ÷åì.
Áëèí, ìå íÿ è çäåñü êè íó ëè. TDR2000 íà ïî ìè íàåò òà êóþ
ñå áå èã ðó øå÷ êó äëÿ äå òåé. Åñ ëè áó äåò êàð ìà 4, òî íà íåé
ìîæ íî ñìå ëî ïè ñàòü: Äëÿ äå òåé. Âîç ðàñò 3-8 ëåò. Êàð ìà
áîëü øå íå ñòðàø íàÿ, à äåò ñêàÿ. À ìèñ ñèè ìåæ äó çàåç äà -
ìè è ñþ æåò. Âîò çäåñü èäèî òèçì äîñ òèã àïî ãåÿ. Èí òå ðåñ -

íî íàç âà íèå Torus Games, ýòî ó íèõ òàì íå íàç âà íèå äóð äî -
ìà äëÿ ëþ äåé, ïîå õàâ øèõ íà ïî÷ âå ãî íîê? Íó ëàä íî, ìî æåò
ãðà ôè êà âû òÿ íåò èã ðó? Íå-à, íå âû òÿ íåò. Ìî æåò, âñÿ êèå
Rally Championship 2000 è NFS5 ìå íÿ ðàç áà ëî âà ëè, íî ïîñ ëå
íèõ ãðà ôè êà êàð ìû ÎÒ ÑÒÎÉ!!! Ïîñ ëå TDR2000 çà ïóñ òèë âòî -
ðóþ êàð ìó. Ñòà ëî ëåã ÷å, õî òÿ è òàì íàñ êè íó ëè. À ïî òîì çà -

ïóñ òèë ïåð âóþ Êàð ìó. Åäèí ñòâåí íóþ è íå ïîâ òî ðè ìóþ. Âîò
âî ÷òî èã ðàòü íà äî. Orlik, ïîï ðî áóé, ïîèã ðàé. Ïåð âàÿ Êàð ìà
Forever. Â òðå òåé äà æå ãåé ìïëåé  äåò ñêèé, ïóñ òîé. Òà êîé æå
äó ðàö êèé, êàê è ñàì TDR2000. Èäèîò ñêèõ îï ïî íåí òîâ êðó -
øèòü íà äîå ëî ñî âòî ðî ãî çàåç äà. ß èõ óæå äâå ÷àñ òè ïîä ðÿä
êðó øèë. Âñå, õâà òèò. Áå ðó â ðó êè òå ëå ôîí, çâî íþ äðó ãó. Ó
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íå ãî òî æå åñ òü TDR2000, îí òî æå, êàê è ÿ, ïðî âåë çà íèì ïà -
ðó âûð âàí íûõ äà ðîì èç æèç íè ÷à ñîâ, è ìûñ ëè ó íàñ ïðè ìåð -
íî îäè íà êî âûå. Âîò ÷å ðåç ïîë ÷à ñà ÿâèë ñÿ ìîé äðó æîê êî
ìíå ñ òðåòüåé êàð ìîé, è ìû îêà çà ëèñü íà áàë êî íå. Èäåò îò -
ñ÷åò 3, 2, 1, 0... Ïî ëå òå ëè íà øè êàð ìû ñ 8-ãî ýòà æà. Áëèí,
äèñê äðóæ áà íà çà ëå òåë äàëü øå. Îò òðÿñ öÿ òâî¿é ìà òåð³ (ýòî

î÷åíü ñòðàø íîå óê ðàèí ñêîå ðó ãà òåëü ñòâî, íà ðóñ ñêèé ÿçûê
íå ïå ðå âî äèò ñÿ. Îíî òàê æå èñ ïîëü çóåò ñÿ âî âñåõ ôèëü ìàõ ñ
óê ðàèí ñêèì ïå ðå âî äîì.), ïðîèã ðàë ÿ. Íó ëàä íî, åñ ëè âûé äåò
êàð ìà 4, ÿ  îòûã ðàþñü. Èáî õó æå êàð ìû îêà çàë ñÿ òîëü êî åùå
áî ëåå îò ñòîé íûé Midtown Madness2. Êñòà òè, òû çà ÷òî,
“Ñòðà íà”, åìó òà êóþ âû ñî êóþ îöåí êó ïîñ òà âè ëà? Òà êàÿ æå

ÏÈÑÜÌÀ ×ÈÒÀÒÅËÅÉÏÈÑÜÌÀ ×ÈÒÀÒÅËÅÉ

ëà æà, êàê è ïåð âàÿ ÷àñ òü.
ß âîò íå äàâ íî Blair Witch ïðî øåë è îñ òàë ñÿ äî âî ëåí. Íåï -
ëî õàÿ èã ðó õà, êî òî ðîé âû îöå íî÷ êó, ïî-ìîå ìó, çà íè çè ëè.
Õî òÿ áðå äî âûõ ýëå ìåí òîâ õâà òàåò.
Îñî áåí íî êîí öîâ êà. Êòî ïðî øåë, òîò çíàåò, î ÷åì ÿ. Íî ñà -
ìîå èí òå ðåñ íîå, çà ×ÒÎ ìíå èã ðà ïîí ðà âè ëàñü. Äà, ãðà ôè -
êà ñðåä íÿÿ, ãåé ìïëåé ïî ðîé èäèîò ñêèé, íî çà àò ìîñ ôå ðó
ìîæ íî ïðîñ òèòü âñå. Äà æå óï ðàâ ëå íèå äëÿ ìà çî õèñ òîâ.
Ïðîñ òî â Blair Witch åñ òü òà àò ìîñ ôå ðà, êî òî ðîé íå õâà -
òàåò áîëü øèí ñòâó òå ïå ðåø íèõ ãà ìå çîâ. Óäè âè òåëü íàÿ
øòó êà. Íà îä íîé àò ìîñ ôå ðå ïðî øåë âñþ èã ðó, íå îñî áåí -
íî ïðè ìå ÷àÿ íå äîñ òàò êè. Ëàä íî, ïî ðà çàê ðóã ëÿòü ñÿ. Õî òÿ
óæå ïîç äíèé âå ÷åð, íî íà äî ñðî÷ íî âû âåñ òè ñî áà êó, à òî
ýòî ïëî õî êîí ÷èò ñÿ â ïåð âóþ î÷å ðåäü äëÿ ìå íÿ. À âîò åùå
÷óòü íå çà áûë (÷åð òîâ ñêëå ðîç). Ïîñ ëåä íèé âîï ðîñ. Ïðàâ -
äà, èãð îí íå êà ñàåò ñÿ. Ýòî áëè æå ê  æå ëå çó. ß òóò ïðè êó -
ïèë PIII 700. È ðà çîã íàë åãî äî 900Ìãö. Ìàì êà ó ìå íÿ
ABIT BE-6II(õî ðî øàÿ, êñòà òè, ìàì êà, ðå êî ìåí äóþ âñåì).
Êîìï ó ìå íÿ ðà áî òàåò íîð ìàëü íî è äíåì è íî÷üþ, íî ìíå
òóò ñêà çà ëè, ÷òî ñãî ðèò (èëè ïðîñ òî ñëî ìàåò ñÿ) ìîé ïðî -
öåñ ñîð ÷å ðåç ïîë ãî äà, ÷òî åñ òü òàì êà êèå-òî øòó÷ êè, êî -
òî ðûå ëî ìàþò ñÿ ÷å ðåç ýòî âðå ìÿ. Òàê ëè ýòî? Åñ ëè òàê, òî
ðàç ãî íÿòü åãî íà òà êèå ÷àñ òî òû íå áó äó. Ïå ðå ÷è òû âàþ
âñå, ÷òî ÿ íàñ òðî ÷èë. Îãî, êðó òî ÿ âàñ çàã ðó çèë, íî íè ÷å -
ãî, ÿ æå, ýòî ñà ìîå, êàê ëó÷ øå õî òåë.
Íà ýòîì âñå.
Áó âàé òå Çäî ðîâ³! 
Ç âà ìè áóâ Âî âî÷ êà. 
P.S. Òóò èã ðóø êó â ïðî äà æó âûá ðî ñè ëè ïðî ïî ðó ÷è êà
Ðæåâ ñêî ãî, êâåñò âðî äå â ñòè ëå Øòûð ëè öà. Ñòîèò ïî êó -
ïàòü?

Çäðàâ ñòâóé, Âî âî÷ êà. ß, ïî æà ëóé, ñðà çó ïå ðåé äó ê
îò âå òàì, ïîñ êîëü êó ãè ãàí òî ìà íèþ óñ ïåë ïðî êîì -
ìåí òè ðî âàòü âî âñòóï ëå íèè:
1. Êàê ÿ óæå ãî âî ðèë, “Ñòðà íà Èãð” íè êîã äà íå ñòà -
âè ëà ïå ðåä ñî áîé ñïðà âî÷ íî-ýíöèê ëî ïå äè ÷åñ êèõ
öå ëåé. Ìû ãî òî âû äî ïóñ òèòü, ÷òî çà áîð òîì îñ òàþò -
ñÿ ìíî ãèå äîñ òîé íûå èã ðóø êè. Îä íà êî äå ëî â òîì,
÷òî íàì, ïî ìè ìî âñå ãî ïðî ÷å ãî, ïðè õî äèò ñÿ åùå è
âû áè ðàòü... Íà äåþñü, ïðîá ëå ìà ïî íÿò íà. Êîã äà-íè -
áóäü, êñòà òè, è åå ðå øèì.
2. Ïî æå ëà íèå âû ïîë íå íî! Êñòà òè, óæå â ýòîì íî ìå -
ðå â îá íîâ ëåí íûõ íî âîñ òÿõ âû ñìî æå òå íàé òè òàá -
ëè öó èãð, êî òî ðûå âûé äóò â áëè æàé øåå âðå ìÿ. Ðà -
çó ìååò ñÿ, îò âåò ñòâåí íîñ òü çà ñîá ëþ äå íèå ñðî êîâ
íå ñóò èç äà òå ëè, àíîí ñè ðî âàâ øèå ýòè ñðî êè.
3. Ïîï ðî áóåì ÷òî-íè áóäü ñäå ëàòü. Òâîå íå äî âîëü -
ñòâî áû ëî äî íå ñå íî äî ñëó õà àðò-äè ðåê òî ðà “Ñòðà -
íû Èãð”.
4. Âîîá ùå-òî ìíå íè ÷å ãî î ãî òî âÿ ùåì ñÿ îá çî ðå âè -
äåî êàðò íå èç âåñ òíî. Ëî ãè êà òóò, â ïðèí öè ïå, ïðîñ -
òà. Êàê ïîÿ âèò ñÿ ÷òî-ëè áî äîñ òîé íîå ñðàâ íå íèÿ, à
ãëàâ íîå - ïðèîá ðå òå íèÿ, ñðà çó æå ïîÿ âèò ñÿ è îá -
çîð.
5. Òóò óæ ÿ íå çíàþ, êà êèå ìî ãóò áûòü êîì ìåí òà -
ðèè... Íó, ìû íà ñà ìîì äå ëå ñ÷è òàåì, ÷òî ó íàñ âñå-
òà êè íî âàÿ, ÿ áû äà æå ñêà çàë, ïðèí öè ïèàëü íî íî -
âàÿ ñèñ òå ìà îöå íîê, êàê ðàç ïî òîé ïðè ÷è íå, ÷òî èõ
âûñ òàâ ëÿþò ÷å òû ðå ÷å ëî âå êà.
6. Íó, íå äó ìàþ, ÷òî êî ãî-òî ìî æåò èí òå ðå ñî âàòü
òåõ íè ÷åñ êàÿ ñòî ðî íà âîï ðî ñà, à â öå ëîì íà íå ãî
ìîæ íî îò âå òèòü: òàê ïî ëó ÷è ëîñü...
7. Ïðîã ðàì ìû äëÿ ðà áî òû â Èí òåð íå òå êëà äóò ñÿ íà
äèñê â ðàñ ÷å òå íà òåõ, êòî Èí òåð íå òîì íè êîã äà â
æèç íè íå ïîëü çî âàë ñÿ. Êñòà òè, îíè ïîëü çóþò ñÿ îï -
ðå äå ëåí íûì óñ ïå õîì ó íå êî òî ðîé ÷àñ òè íà ñå ëå -
íèÿ...
8. Ñòðà íè÷ êà Humour áû ëà óñ òðà íå íà èç æóð íà ëà
äî áî ëåå îï ðå äå ëåí íûõ íî ìå ðîâ. Â íàñ òîÿ ùèé ìî -
ìåíò ìû ðà áî òàåì íàä óëó÷ øå íèåì ýòîé ðóá ðè êè.
9. Íà äåþñü, ÷òî â äàí íîì ñëó ÷àå ÿ òå áÿ íå ðà çî ÷à -
ðî âàë.
Ìíå íèå Âî âî÷ êè îá èã ðàõ ëè÷ íî ìå íÿ çàèí òå ðå ñî -
âà ëî. Íåò, êðî ìå øó òîê, ìíå áîëü øå âñå ãî íðà âèò ñÿ
óç íà âàòü, ÷òî äó ìàþò îá èã ðàõ íà øè ÷è òà òå ëè. ×òî
êà ñàåò ñÿ òâîå ãî âîï ðî ñà î æå ëåç êàõ, òî âû íóæ äåí
òå áÿ îãîð ÷èòü: äåé ñòâè òåëü íî, ðà áî òà ðà çîã íàí íûõ
ïðî öåñ ñî ðîâ îò ëè ÷àåò ñÿ íåñ òà áèëü íîñ òüþ. Ïðàâ äà,
êîã äà èìåí íî “ñãî ðèò” òâîé ïðî öåñ ñîð, ÿ ñêà çàòü
òå áå íå ìî ãó. Íó à èã ðó õà ïðî ïî ðó ÷è êà Ðæåâ ñêî ãî
íè ÷å ãî, ñìåø íàÿ î÷åíü. Åñ ëè êâåñ òû íðà âÿò ñÿ, òî è
êó ïèòü ñòîèò. 
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