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íàøåãî  ñâåæåãî, ðàäîñòíîãî è ïîäíèìàþùåãî
íàñòðîåíèå ðîæäåñòâåíñêîãî âûïóñêà!

Êàê âàì íðàâèòñÿ ìàæîðíàÿ è
æèçíåóòâåðæäàþùàÿ îáëîæêà íîâîãîäíåãî

íîìåðà? Óâåðåí, ÷òî ìû óãàäàëè âàøå íàñòðîåíèå.
Êîí÷àåòñÿ î÷åðåäíîé ãîä, à âìåñòå ñ íèì óõîäèò
íà ïûëüíûå ñòðàíèöû èñòîðèè íàø ñòðàííûé, íî
ðîäíîé XX âåê. ×åãî æäàòü îò  ãðÿäóùåãî? Ìíîãèå

èç ó÷àñòíèêîâ íàøåé èíäóñòðèè ïîëàãàþò, ÷òî
íè÷åãî õîðîøåãî â áëèæàéøåì áóäóùåì íå

ïðåäâèäèòñÿ. ß íå ñêëîíåí ñîãëàøàòüñÿ
ñ ýòèìè íîñèòåëÿìè óïàäî÷íè÷åñêèõ
íàñòðîåíèé. Ïóñòü èãðîâîé ìèð è

íå ïîõîæ íà îáû÷íûé êèíî,
âèäåî, àóäèî è íåèçâåñòíî

÷åâîäåî åùå áèçíåñ, ïðîñòî îí,
êàê è âñå ïîòðåáèòåëè èãðîâîé

ïðîäóêöèè, íåìíîæå÷êî
ñóìàñøåäøèé. È åñëè ñàìîìó

ñëåãêà íå òðîíóòüñÿ  óìîì, íàâðÿä ëè
ïîëó÷èòñÿ â íåì ÷åãî-íèáóäü äîáèòüñÿ. Âîò
ñìîòðèòå íà áåçóìíîãî American McGee è åãî íå

ìåíåå ïñèõîâàííûõ ñîðàòíèêîâ. Ïðèäóðêè-
ïðèäóðêàìè, à âåäü ñäåëàëè â êîíöå êîíöîâ
ïðàêòè÷åñêè øåäåâð! Êñòàòè, âîçâðàùàÿñü ê

îáëîæêå. Ïðîèñõîæäåíèå åëî÷íûõ èãðóøåê íà
êóñòèêàõ ïîçàäè Àëèñû âåñüìà çàãàäî÷íî.

Íåêîòîðûå ñîòðóäíèêè ðåäàêöèè äàæå ïîëàãàþò,
÷òî Àëèñà äåðæèò â ðóêàõ òåñàê èìåííî ïîòîìó,

÷òî îí òîëüêî ÷òî ñïèëèëà ëåæàùóþ (!!!) íà
çàäíåì ïëàíå åëêó. Äðóãèì æå êàæåòñÿ, ÷òî ýòî

ïðîñòî äåìîíû ðåøèëè ïîâåñåëèòüñÿ, íàâåñèâ íà
êðàñèâî ïîñòðèæåííûå êóñòû â ñàäó Êîðîëåâû

ðàíîöâåòíûå èãðóøêè. ß áû èì íå ïîçàâèäîâàë,
Êîðîëåâà â ãíåâå ïðîñòî óæàñíà. Ïîïóòíî

îáúÿâëÿþ ðàññëåäîâàíèå. ×èòàòåëü, ðàññêàçàâøèé
ñàìóþ íåâåðîÿòíóþ âåðñèþ ïîïàäàíèÿ èãðóøåê íà

îáëîæêó, ïîëó÷èò IDDQD  è ñïåöèàëüíûé
þáèëåéíûé íîìåð ÑÈ â ïîäàðîê. Êñòàòè, âû â
êóðñå, ÷òî â ÿíâàðå íàì èñïîëíÿåòñÿ ïÿòü ëåò?

Æäèòå ñîâåðøåííî íåâåðîÿòíûé íîìåð!!!

Âñåãäà âàø,

Ñåð ãåé Àìèð äæà íîâ
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èç âåñ òíîé êî ìàí äîé ðå øè ëà ñìå øàòü æàí ðû
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Alice in Wonderland íè êîã äà
íå áû ëà äåò ñêîé ñêàç êîé.

È íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî ìíî ãèå
äå òè áû ëè îò íåå â ïîë íîì âîñ -
òîð ãå, ïî-íàñ òîÿ ùå ìó ôàí òàñ -
ìà ãî ðè÷ íûå ñþ æåò íûå çà âî ðî -

òû Êýððî ëà ìîã ëè ïî íÿòü òîëü êî
âçðîñ ëûå. Áóäü ýòà êíèæ êà

íà ïè ñà íà ñåðüåç íûì ÿçû êîì,
îíà ìîã ëà áû ñòàòü îñ íî âîé

íî âî ãî íàï ðàâ ëå íèÿ â ëî ãè êå
èëè ïðåâ ðà òè ëàñü áû â êà êîé-
íè áóäü ôè ëî ñîô ñêèé òðàê òàò.

American
McGee’s
Alice

MechWarriorIV
Äàâ íåíü êî ÿ æäàë ïîÿâ ëå íèÿ ýòîé èã ðû.
Ëå ãåí äû î íåé ñëà ãà ëè åùå çà äîë ãî äà æå äî
ïîÿâ ëå íèÿ ïåð âûõ ñêðè íîâ. Ïî ãî âà ðè âà ëè,
÷òî ìå õè, ê ïðè ìå ðó, ñìî ãóò ïî îò äåëü íîñ òè
ðó êà ìè óï ðàâ ëÿòü (ìîë, âòî ðóþ ìûøü ïî êó ïàòü
ïðè äåò ñÿ). Åùå ãî âî ðè ëè îò äåëü íûå
èí äè âè äóó ìû, ÷òî âè äå ëè ãäå-òî íà Áî ãîì
çà áû òîì ÔÒÏøíè êå íå òî äå ìó, íå òî áå òó...
äà òîëü êî âîò ðó êè âñå íå äî õî äÿò çà ëèòü.
Âðà ëè, ìåð çàâ öû. Âðà ëè, äà íå çíà ëè, î ÷åì âðóò.

À äëÿ ÷åãî 
ïîñòåð ôîðìàòà 

À2?

Ýòî, 
÷òîáû ëó÷øå 

âèäåòü òåáÿ, ìîÿ
äåâî÷êà. Â êàæäîì

íîìåðå æóðíàëà 
ñ äèñêîì.

ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ
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Gladiator óõî äèò 
â âè äåîèã ðû

Èç äà òåëü ñòâî Havas Interactive è
Sierra äî ëî æè ëè íà äíÿõ èã ðî âîé
îá ùåñ òâåí íîñ òè î òîì, ÷òî èìè äîñ -
òèã íó òî ñîã ëà øå íèå ñî ñòó äèåé
Dreamworks î ñîç äà íèè îä íîé èëè
íåñ êîëü êèõ êîì ïüþ òåð íûõ èãð ïî ìî -
òè âàì íà øó ìåâ øå ãî ïðî øåä øèì ëå òîì
ôèëü ìà Gladiator ðå æèñ ñå ðà Ðèä äëè
Ñêîò òà. Ñó äÿ ïî òî ìó, ÷òî

Gladiator, ïî âñåé âè äè ìîñ òè, áó äåò íî ìè -
íè ðî âàí íà Îñ êàð êàê ëó÷ øèé ôèëü ì ãî äà,
èí òå ðåñ ê ýïè ÷åñ êîé ñà ãå î æèç íè äðåâ íå -
ãî Ðè ìà óãàñ íåò åùå íåñ êî ðî. À òàì, ãëÿ -
äèøü, Sierra è èã ðó óñ ïååò âû ïóñ òèòü. Îñ -
òàåò ñÿ òîëü êî íà äåÿòü ñÿ, ÷òî ýòî ïðîèç âå -
äå íèå íå ïîñ òèã íåò ó÷àñ òü Babylon 5.
Ñòðàí íî, íî èìåí íî íà ýòîé íå äå ëå ïðèø ëà
íî âîñ òü î òîì, ÷òî ñòó äèÿ, çà íè ìàâ øàÿ ñÿ
ðàç ðà áîò êîé èã ðû ïî Babylon 5, îêîí ÷à -
òåëü íî çàê ðû òà è òå ïåðü, äëÿ òî ãî, ÷òî áû
ðàñ ïëà òèòü ñÿ ñ äîë ãà ìè, ðàñ ïðî äàåò ñâîå
èìó ùåñ òâî. Òàê âñåã äà, -ãäå íàé äåøü, à
ãäå è ïî òå ðÿåøü.

SeGa ñî áè ðàåò ñß èç äà âàòü
ñáîð íè êè

Äîñ òà òî÷ íî íåî æè äàí íîå èç âåñ òèå
ïðèø ëî èç ßïî íèè, ãäå êîì ïà íèÿ
Sega ñîîá ùè ëà æóð íà ëèñ òàì î òîì,

÷òî îíà íà ìå ðå íà âû ïóñ êàòü, ïî êðàé íåé
ìå ðå, íà ñâîåì ðîä íîì ðûí êå, íå òîëü êî îò -
äåëü íûå èã ðû, íî è èõ ñáîð íè êè, ïðè ÷åì íà
îä íîì è òîì æå äèñ êå. Ïåð âû ìè èã ðà ìè, êî -
òî ðûå ïîñ ëå äóþò íî âîé ìàð êå òèí ãî âîé òàê -
òè êå ñòà íóò àð êàä íûå “ïî÷ òè õè òû” Emergency
Call Ambulance (ìå äè öèí ñêèé àíà ëîã Crazy
Taxi), Jumbo Safari (çà áàâ íàÿ îõî òà íà

æè âîò íûõ â Àô ðè êå) è Brave Firefighters
(îðè ãè íàëü íûé øó òåð ñî ñâå òî âûì ïèñ òî ëå -
òîì, ïðè êè äû âàþ ùèé ñÿ ñè ìó ëÿ òî ðîì ïî æàð íè -
êà). Âñå òðè èã ðû ïîð òè ðî âà íû ñ èã ðî âûõ
àâ òî ìà òîâ, ïðè ÷åì âñå òðè - ñ ðàç íûõ ïëàò -
ôîðì. Emergency ñ Model 3, Jumbo Safari -
ñ Naomi, íó à Brave Firefighters - ñ ýêçî -
òè ÷åñ êîé Hikaru. Èã ðû äîë æíû ïîÿ âèò ñÿ â
ïðî äà æå âåñ íîé áó äó ùå ãî ãî äà, è çà âåñü
êîì ïëåêò Sega ñî áè ðàåò ñÿ ïðî ñèòü êàê çà
îä íó ñâîþ ñòàí äàð òíóþ èã ðó, - îêî ëî 60
äîë ëà ðîâ.

êðèñ ðî áåð òñ ïî êè äàåò
diGital anvil?

Åñ ëè ïîì íè òå, ÿ ïðå äóï ðåæ äàë, ÷òî
ñêàí äàë â Digital Anvil, ðà çûã ðàâ -
øèé ñÿ ïî ïî âî äó îò ìå íû ïðîåê òà

Conquest: Frontier Wars, íè ÷åì õî ðî øèì íå
çà êîí ÷èò ñÿ. Ê ñî æà ëå íèþ, ïðè õî äèò ñÿ ïðèç -
íàòü, ÷òî âñå èìåí íî òàê è ñëó ÷è ëîñü. Ðó -
êî âîä ñòâî Microsoft, ïî âñåé âè äè ìîñ òè,
íå îñ òà íî âè ëîñü íà òîì, ÷òî îò ìå íè ëî íå -
ïåð ñïåê òèâ íûé ïðîåêò, íî è ïîñ òà âè ëî âîï -
ðîñ îá èç ìå íå íèè ñòè ëÿ ðó êî âîä ñòâà ñòó -
äèåé, êî òî ðàÿ çà òðè ãî äà âû ïóñ òè ëà ïî êà
ëèøü îäèí, íå ñëèø êîì êîì ìåð ÷åñ êè óñ ïåø -
íûé, ïðîåêò StarLancer. Âîç ìó ùåí íûé âìå -
øà òåëü ñòâîì â ñâîè òâîð ÷åñ êèå ïëà íû, îñ -
íî âà òåëü è ïðå çè äåíò êîì ïà íèè Êðèñ Ðî áåð -
òñ íå íà øåë íè ÷å ãî ëó÷ øå ãî, ÷åì ïîï ðîñ òó
õëîï íóòü äâåðüþ. Íà ïîì íþ, ÷òî èç-çà àíà -
ëî ãè÷ íî ãî ñòå ÷å íèÿ îá ñòîÿ òåëü ñòâ ñîç äà -
òåëü Wing Commander â ñâîå âðå ìÿ ïî êè íóë
è ðîä íóþ êîì ïà íèþ Origin, íî òîëü êî òîã -
äà íå äî ïî íè ìà íèå âîç íèê ëî ó íå ãî ñ ðó êî -
âîä ñòâîì èç äà òåëü ñòâà Electronic Arts.
Âè äè ìî, ïðî äà âàÿ ñâîþ íî âóþ êîì ïà íèþ
Microsoft, Ðî áåð òñ ïî ëà ãàë, ÷òî íàâ ñåã äà

îáå çî ïà ñèë ñå áÿ îò ãíå âà áîëü øèõ íà ÷àëü -
íè êîâ. Ïî õî æå, ÷òî îí áûë íåï ðàâ. Âìåñ òå
ñ Êðè ñîì, ïî íå êî òî ðûì ñâå äå íèÿì, èç
Digital Anvil óøåë åãî áðàò Ýðèí(ãëàâ íûé
äè çàé íåð ñå ðèà ëà Privateer), è ïî÷ òè âñÿ
êî ìàí äà ðàç ðà áîò ÷è êîâ Loose Cannon âìåñ -
òå ñ íåñ êîëü êè ìè ÷ëå íà ìè ïðîåê òà
FreeLancer. Òàê èëè èíà ÷å, íî Microsoft
òå ïåðü íå ïî çà âè äóåøü, - íà ðó êàõ îêà çû -
âàåò ñÿ ñòó äèÿ, ïîë íîñ òüþ ëè øåí íàÿ ðó êî âî -
äÿ ùå-êðåà òèâ íî ãî çâå íà. Íó à íàñ ÷åò áó äó -
ùåé ñóäü áû Ðî áåð òñà óæå âîç íèê ëè íå êî òî -
ðûå âåñü ìà ïî ëî æè òåëü íûå ñëó õè. Ïî ãî âà ðè -
âàþò, ÷òî Êðèñ âìåñ òå ñ Ðè ÷àð äîì Ãýððèî -
òîì ïëà íè ðóåò âíîâü îñ íî âàòü íå çà âè ñè ìóþ
ñòó äèþ, ýäà êèé “íî âûé Origin”. Âîò òîëü êî
âîçü ìåò ñÿ ëè õîòü îä íî êðóï íîå èç äà òåëü -
ñòâî ôè íàí ñè ðî âàòü èõ ïðîåê òû?

îí ëàé íî âîé rPG ïî Star
WarS äà íî èìß

Åñ ëè ïîì íè òå, òî ñîâ ñåì íå äàâ íî
êîì ïà íèÿ LucasArts ñîâ ìåñ òíî ñî
ñòó äèåé Bioware àíîí ñè ðî âà ëè ãëî -
áàëü íóþ ðî ëå âóþ èã ðó âî Âñå ëåí íîé
Star Wars, êî òî ðàÿ âûé äåò â ñâåò â
êîí öå 2002 ãî äà. Òàê âîò, åñ ëè âû

äó ìàå òå, ÷òî ðå÷ü â ýòîé çà ìåò êå ïîé äåò
èìåí íî îá ýòîì ïðîåê òå, òî âû, íå ñîì íåí -
íî, îøè áàå òåñü. Äå ëî â òîì, ÷òî åùå ãîä
íà çàä LucasArts äî ãî âî ðè ëàñü îá àíà ëî ãè÷ -
íîì ïðîåê òå ñ äðó ãîé êîì ïà íèåé, à òî÷ íåå,
Sony è åå ïîä ðàç äå ëå íèåì Verant
Interactive. Ýòà èã ðà óæå íà õî äèò ñÿ íà
áî ëåå ïðîä âè íó òîé ñòà äèè ðàç ðà áîò êè, è
LucasArts ðå øè ëà, ÷òî ïî ðà ïîñ òå ïåí íî
ïðè ïîä íè ìàòü íàä íåé çà âå ñó òàèí ñòâåí íîñ -
òè. Ïðîåêò òå ïåðü îçàã ëàâ ëåí Star Wars
Galaxies è áó äåò ïîë íîñ òüþ áà çè ðî âàòü ñÿ
íà îí ëàé íî âîì ïîð òà ëå Sony
station.sony.com. Èã ðà áó äåò ñäå ëà íà íà
íå êîåì âà ðèàí òå äâèæ êà Everquest, äà è ïî
èã ðî âî ìó ïðî öåñ ñó, âè äè ìî, áó äåò íà ïî ìè -
íàòü åãî æå. Íî âàÿ èí ôîð ìà öèÿ îá èã ðå òå -
ïåðü áó äåò ðå ãó ëÿð íî ïîÿâ ëÿòü ñÿ íà ñàé òå
www.starwarsgalaxies.com.

Max Payne íå óìåð
Îä íà èç ñà ìûõ ïåð ñïåê òèâ íûõ èãð
æàí ðà 3D Action, íå êîã äà âû çû âàâ -
øàÿ îã ðîì íûé àæèî òàæ ñðå äè èã ðî âîé
ïðåñ ñû (ìíå äî âå ëîñü óâè äåòü åå
åùå â 1998 ãî äó, êîã äà ó êî ìàí äû
Remedy áû ëà ãî òî âà ëèøü îñ íî âà

äâèæ êà), ÷òî-òî çà äåð æà ëàñü ñ âû õî äîì.
Íå êî òî ðîå âðå ìÿ õî äè ëè ñëó õè î òîì, ÷òî
ïðîåêò âîîá ùå áûë çàê ðûò. Îä íà êî âñåì
ýòèì ñëó õàì áûë ïî ëî æåí êî íåö, êîã äà ðàç -
ðà áîò ÷è êè îïóá ëè êî âà ëè íî âîñ òü î òîì, ÷òî
ðàç ðà áîò êà ïðîåê òà ïðî äîë æàåò ñÿ è ÷òî âñå
òðóä íîñ òè óæå ïðàê òè ÷åñ êè ïðåî äî ëå íû.
Remedy - íå áîëü øàÿ ñòó äèÿ, áà çè ðóþ ùàÿ ñÿ
íå ïî äà ëå êó îò Õåëü ñèí êè, òî åñ òü, ïî÷ òè
ïîä Ïè òå ðîì, òàê ÷òî ýòîò ïðîåêò íàì îñî -
áåí íî áëè çîê. Áëè æå ê âåñ íå ìû ïëà íè ðóåì
íà âåñ òèòü ñòà ðûõ äðó çåé è òîã äà äî ëî æèì
âàì âñþ ïðàâ äó î òîì, êàê ïðîä âè ãàåò ñÿ ðà -
áî òà íàä Max Payne. 

Z.o.e. l.e.
Êîì ïà íèÿ Konami îáúÿ âè ëà î ñâîèõ
ïëà íàõ âû ïóñ òèòü â ñâåò 1 ìàð òà
2001 ãî äà íå îä íó, à ñðà çó äâå

âåð ñèè ñó ïåð õè òà Hideo Kojima Zone of the
Enders. Â êîë ëåê öèîí íîå èç äà íèå, ïî âñåé
âè äè ìîñ òè, âîé äåò ñïå öèàëü íûé äî ïîë íè -
òåëü íûé DVD-äèñê, ñ èí òåð âüþ ñ àâ òî ðà ìè
èã ðû è äî ïîë íè òåëü íû ìè áî íóñ-ìà òå ðèà ëà ìè.
Âäî áà âîê ê ýòî ìó ê îáåèì âåð ñèÿì áó äåò
ïðè ëà ãàòü ñÿ èã ðà áåëü íàÿ äåì êà åùå áîëü øå -
ãî ñó ïåð õè òà Metal Gear Solid 2: Sons of

PC

Ïîñëåäíèå äíè 2000 ãîäà, êàê ýòî íè ñòðàííî, â èãðîâîé èíäóñòðèè íàâåðíÿêà çàïîìíÿòñÿ
êàê îäèí èç ñàìûõ ñïîêîéíûõ ïåðèîäîâ åå ïîðîé âåñüìà áóðíîé æèçíè. Íåñìîòðÿ íà ðÿä
ñóùåñòâåííûõ óäàðîâ è ñåíñàöèé, îáðóøèâøèõñÿ íà íàñ â òå÷åíèå ïîñëåäíèõ ìåñÿöåâ, âñå
ðåàëüíûå ïåðåìåíû áûëè, ôàêòè÷åñêè, îòëîæåíû ó÷àñòíèêàìè ðûíêà äî ëó÷øèõ âðåìåí.
Ñóäèòå ñàìè: Nintendo è Microsoft âñòóïÿò â êîíñîëüíóþ áîðüáó ëèøü áóäóùåé îñåíüþ.
Sony ïîëíîñòüþ ïðîâàëèëà ïëàí ïî âûïóñêó äîñòàòî÷íîãî êîëè÷åñòâà PlayStation2, ÷òîáû
åé óäàëîñü çàíÿòü õîòü êàêóþ-òî íèøó íà ðûíêå. Sega ðåøèëà ïîêà íå óìèðàòü è ïî
êðàéíåé ìåðå âîñïîëüçîâàòüñÿ âîçìîæíîñòüþ ïîïàðàçèòèðîâàòü íà ïðîáëåìàõ Sony. PC-
èãðû îòëîæèëè âîïðîñ î ñîáñòâåííîé ãèáåëè íà íåîïðåäåëåííûé ñðîê. Æèâåì...

ÍÎÂÎÑÒÈ
ÈÃÐÎÂÎÃÎ ÌÈÐÀ

ÝÊÑÏEÐÒ: Ñåðãåé ÎÂ×ÈÍÍÈÊÎÂ
e-mail: ovch@gameland.ru

PC
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PC
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Ñåðãåé Àìèðäæàíîâ amir@gameland.ru ãëàâíûé

ðåäàêòîð
Äìèòðèé Ýñòðèí estrin@gameland.ru çàìåñòèòåëü

ãëàâíîãî ðåäàêòîðà
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Îòïå÷àòàíî â òèïîãðàôèè: “ScanWeb”, Finland
Òèðàæ 50 000 ýêçåìïëÿðîâ

Öåíà äîãîâîðíàÿ

Çà äîñòîâåðíîñòü ðåêëàìíîé èíôîðìàöèè îòâåò-
ñòâåííîñòü íåñóò ðåêëàìîäàòåëè. Ðåêëàìíûå ìàòå-
ðèàëû íå ðåäàêòèðóþòñÿ è íå êîððåêòèðóþòñÿ. 

Ðåäàêöèÿ æäåò îòêëèêîâ è ïèñåì ÷èòàòåëåé. Ðóêî-
ïèñè, ôîòîãðàôèè è èíûå ìàòåðèàëû íå ðåöåíçèðó-
þòñÿ è íå âîçâðàùàþòñÿ. Ïðèíîñèì èçâèíåíèÿ ÷è-
òàòåëÿì, íà ïèñüìà êîòîðûõ ðåäàêöèÿ íå îòâåòèëà.

Ïðè öèòèðîâàíèè èëè èíîì äðóãîì èñïîëüçîâàíèè
ìàòåðèàëîâ, îïóáëèêîâàííûõ â íàñòîÿùåì èçäàíèè,
ññûëêà íà “Ñòðàíó Èãð” ñòðîãî îáÿçàòåëüíà. Ïîëíîå
èëè ÷àñòè÷íîå âîñïðîèçâåäåíèå èëè ðàçìíîæåíèå
êàêèì áû òî íè áûëî ñïîñîáîì ìàòåðèàëîâ íà-
ñòîÿùåãî èçäàíèÿ äîïóñêàåòñÿ òîëüêî ñ ïèñüìåí-
íîãî ðàçðåøåíèÿ âëàäåëüöà àâòîðñêèõ ïðàâ.

Îáëîæêà: Ìèõàèë Îãîðîäíèêîâ

Êî ëè ÷åñ òâî ìå ñÿ öåâ, ïîò ðå áî âàâ øèõ ñÿ äëÿ
ðàç ðà áîò êè Dragon Quest VII: 58
Ñóì ìà, çà êî òî ðóþ áû ëà âû êóï ëå íà ó Virgin
Games ñòó äèÿ Westwood: $ 120000000.
Êî ëè ÷åñ òâî ïðèñ òà âîê PlayStation 2, ïîñ òó -
ïèâ øèõ â àí ëèé ñêèå èã ðî âûå ìà ãà çè íû 24
íîÿá ðÿ 2000 ãî äà: 80 000
Òè ðàæ ëó÷ øå âñå ãî ðàñ ïðî äàí íîé â Àí ãëèè
èã ðû íà PS2 (Tekken Tag Tournament): 15
687.
Ïðîèç âî äè òåëü íîñ òü, êî òî ðîé äî áè ëèñü ðàç -
ðà áîò ÷è êè Test Drive: Le Mans îò
Dreamcast: 5 500 000 ïî ëè ãî íîâ â ñå êóíäó.
Òè ðàæ êðóï íåé øå ãî â ßïî íèè èã ðî âî ãî èç äà -
íèÿ Famitsu Weekly: 650 000 ýêçåì ïëÿ ðîâ.
Òè ðàæ ñà ìî ãî àâ òî ðè òåò íî ãî â Âå ëè êîá ðè òà -
íèè èã ðî âî ãî æóð íà ëà Edge: 22 000 ýêçåì -
ïëÿ ðîâ.
Êî ëè ÷åñ òâî õó ëè ãà íîâ, êî òî ðûõ íåîá õî äè ìî
ïî áèòü âî âðå ìÿ äðà êè â ïîð òó â Shenmue
Chapter 1: 70.
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Liberty. Ïî õî æå, ÷òî òà êàÿ ïðàê òè êà
ñòà íåò ó Konami â ñëó ÷àå ñ Play
Station2 ñî âåð øåí íî îáû÷ íûì äå ëîì, -
óæå ñåé ÷àñ íàì ñòà ëî èç âåñ òíî î ïëà -
íàõ êîì ïà íèè âû ïóñ òèòü âìåñ òå ñ àä -
âåí ÷ó ðîé Shadow of Memories äå ìî-
âåð ñèþ ïî ïó ëÿð íåé øå ãî óæàñ òè êà
Silent Hill 2.

x-Box òàì, x-Box çäåñü...
Íà êà íó íå äàâ íî îæè äàå ìî ãî
GameStock 2001, íà êî òî ðîì
êîì ïà íèÿ Microsoft, ïî âñåé

âè äè ìîñ òè, âïåð âûå ïðåä ñòà âèò çà âåð -
øåí íûé âà ðèàíò ñâîåé ñó ïåð ïðèñ òàâ êè
X-Box, è ïî êà æåò íå êî òî ðûå èç ãî òî -
âÿ ùèõ ñÿ äëÿ íåå ïðîåê òîâ, ñèëü íî
îæè âè ëèñü èñ òî÷ íè êè, òðà äè öèîí íî
ñíàá æàþ ùèå èã ðî âóþ îá ùåñ òâåí íîñ òü
“ôè íàëü íû ìè” ëî ãî òè ïà ìè è ôî òîã ðà ôèÿ -
ìè íî âûõ ïðèñ òà âîê è äæîé ñòè êîâ îò
íèõ. Ïðè ÷åì âñå ýòè èñ òî÷ íè êè, êàê
ïðà âè ëî, óò âåð æäàþò, ÷òî ïðå äîñ òàâ -
ëåí íûå èìè èçîá ðà æå íèÿ âçÿ òû èç ñåê -
ðåò íûõ äè ðåê òî ðèé îôè öèàëü íî ãî ñàé -
òà Microsoft è ïîýòî ìó ÿâ ëÿþò ñÿ
ñòîï ðî öåí òíî ïîä ëèí íû ìè. Òåì íå ìå -
íåå, î äè çàé íå X-Box èç âåñ òíî óæå
ìíî ãîå. Òàê, íàï ðè ìåð, ïî ðàç ìå ðàì
ïðèñ òàâ êà áó äåò íà ïî ìè íàòü
PlayStation 2, âåð òè êàëü íî ãî âà ðèàí -
òà ñòîé êè èìåòü íå áó äåò, à îñ íîâ íîé
öâå òî âîé ãàì ìîé êîí ñî ëè âûá ðà íî ñî -
÷å òà íèå áå ëî ãî, ñå ðåá ðèñ òî ãî è ñà ëà -
òî âî ãî. Íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî äî ôåâ -
ðà ëÿ âñå ðàâ íî íè ÷å ãî äîñ òî âåð íî èç -
âåñ òíî íå áó äåò, ìû ðå øè ëè, ÷òî âàì
áó äåò èí òå ðåñ íî âçãëÿ íóòü íà ýòè
ïðî òî òè ïû äè çàé íà. Íàè áî ëåå áëèç êèì
ê ôè íàëü íî ìó âà ðèàí òó ìû íà õî äèì áå -
ëî-ñà ëà òî âûé ëå æà ÷èé ïðÿ ìîó ãîëü íûé
âà ðèàíò. Îí æå ïðåä ñòàâ ëÿåò ñÿ íàè áî -
ëåå áëèç êèì êî âïîë íå îôè öèàëü íî ìó
îïè ñà íèþ äè çàé íà ïðèñ òàâ êè. 

ÒÎËÜÊÎ ÖÈÔÐÛ

ßïîí öû ïîä âî äßò èòî ãè

Êàê ýòî íè óäè âè òåëü íî, íî èí ôîð ìà öèÿ î
òî÷ íûõ ïðî äà æàõ òåõ èëè èíûõ êîì ïüþ òåð íûõ
èëè âè äåîèãð, êàê ïðà âè ëî, ÿâ ëÿåò ñÿ ÷óòü ëè
íå òàé íîé çà ñåìüþ ïå ÷à òÿ ìè. Áå çóñ ëîâ íî,
ðåàëü íàÿ ñòà òèñ òè êà èç äà òåëü ñòâà ìè ñî áè -
ðàåò ñÿ è áå ðåæ íî õðà íèò ñÿ, íî ñëîæ íîñ òü
ïîä ñ÷å òà ïðî äàæ è íå äîá ðî ñî âåñ òíîñ òü íå êî -
òî ðûõ àíà ëè òè ÷åñ êèõ êîì ïà íèé äå ëàþò ïî÷ òè
íå âîç ìîæ íûì ðåàëü íûé àíà ëèç ñè òóà öèè íà
ðûí êå. Çà ÷àñ òóþ ôè íàëü íûå âû âî äû îá óñ ïå õå
òîé èëè èíîé èã ðû èëè äà æå èã ðî âîé ïëàò ôîð -
ìû ìîæ íî ñäå ëàòü ëèøü ñïóñ òÿ íåñ êîëü êî ëåò
ïîñ ëå èõ ïîÿâ ëå íèÿ íà ðûí êå (èëè äà æå èñ -
÷åç íî âå íèÿ ñ íå ãî). Íà äíÿõ àâ òî ðè òåò íûé
ÿïîí ñêèé æóð íàë Famitsu Weekly îïóá ëè êî âàë
íà ñâîèõ ñòðà íè öàõ ñïè ñîê ñà ìûõ ïðî äà âàå -
ìûõ âè äåîèãð ßïî íèè çà âñþ èñ òî ðèþ âå äå íèÿ
ñòà òèñ òè ÷åñ êèõ èñ ñëå äî âà íèé. Íà äî ñêà çàòü,
÷òî Famitsu â ñâîèõ åæå íå äåëü íûõ ÷àð òàõ èñ -
ïîëü çóåò èí ôîð ìà öèþ ïî÷ òè ïî ëî âè íû èã ðî âûõ
ìà ãà çè íîâ ñòðà íû, è ÿâ ëÿåò ñÿ ñà ìûì ñòðî ãèì
â ïîä ñ÷å òå ïðî äàí íûõ êî ïèé èç äà íèåì, ïðè -
÷åì èç-çà ðàç íè öû â ñïå öèà ëè çà öèè ó÷è òû âàå -
ìûõ â Famitsu ìà ãà çè íîâ, êàê ïðà âè ëî, ïðåä -
ïî÷ òå íèå â öèô ðàõ îò äàåò ñÿ òîé ïëàò ôîð ìå,
êî òî ðàÿ â äàí íûé ìî ìåíò íà ðûí êå ëè äè ðóåò.
Ïðî äà æè íà òà êîé ïëàò ôîð ìå áó äóò îòîá ðà -
æàòü ñÿ ìàê ñè ìàëü íî áëèç êè ìè ê èñ òè íå, öèô -
ðû æå äðó ãèõ ïðèñ òà âîê îêà æóò ñÿ íåì íî ãî èñ -
êà æå íû (îáû÷ íî ïîã ðåø íîñ òü ñîñ òàâ ëÿåò äî
20-25 ïðî öåí òîâ). Òåì íå ìå íåå, äëÿ íàñ èñ -
ñëå äî âà íèÿ Famitsu âñå ðàâ íî îñ òàþò ñÿ íàè -
áî ëåå çíà ÷è ìû ìè, âåäü æóð íàë âå äåò ñòà òèñ -
òè êó óæå áî ëåå ïÿò íàä öà òè ëåò. 
Èç îïóá ëè êî âàí íî ãî ñïèñ êà ñòà íî âèò ñÿ àá ñî -
ëþò íî ÿñ íî, ÷òî íåñ ìîò ðÿ íà ñíîã ñøè áà òåëü -
íûé óñ ïåõ PlayStation íà ðîä íîì ðûí êå, â
èã ðî âîì ïëà íå èí äóñ òðèÿ åùå ñ íà ÷à ëà äå âÿ -
íîñ òûõ ãî äîâ ïå ðå æè âàåò ãëó áî êèé êðè çèñ.
Ïðî äàæ, ïî äîá íûõ ýïî õå Famicom/SuperFami-
com èí äóñ òðèÿ íå âè äû âà ëà óæå ïî÷ òè äå ñÿòü
ëåò, è èç äâàä öà òè èãð â âåð õó ñïèñ êà ñîâ -
ðå ìåí íîñ òè ïðè íàä ëå æàò ëèøü ñåìü èãð, èç
êî òî ðûõ òîëü êî äâå (!!!) îò íî ñÿò ñÿ ê òî ìó,
÷òî ïðè íÿ òî íà çû âàòü äî ìàø íè ìè ñèñ òå ìà ìè.
Îñ òàëü íûå ñíîã ñøè áà òåëü íûå îáúå ìû ïðî äàæ
îáåñ ïå ÷è ëè íåó âÿ äàþ ùèå Pocket Monsters äëÿ
GameBoy, êî òî ðûå â ðå çóëü òà òå ñìîã ëè ðà -
çîé òèñü òè ðà æîì áî ëåå ïÿò íàä öà òè ìèë ëèî íîâ
êî ïèé. Ñà ìàÿ æå ïðî äà âàå ìàÿ èã ðà íà
PlayStation óõèò ðè ëàñü çà íÿòü ëèøü äå âÿ òîå
ìåñ òî! Êîì ìåí òà ðèè ïðàê òè ÷åñ êè èç ëèø íè.
Ïîï ðî áóé òå ïîèñ êàòü ñâîè ëþ áè ìûå èã ðû â
ñïèñ êàõ, è òîã äà, âå ðîÿò íî, ó âàñ ñëî æèò -
ñÿ ìàê ñè ìàëü íî ÷åò êîå ïðåä ñòàâ ëå íèå î òîì,
êà êîâ æå íà ñà ìîì äå ëå ÿïîí ñêèé ãåé ìåð è
÷òî åìó íóæ íî.
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ÑÀÌÛÅ ÏÐÎÄÀÂÀÅÌÛÅ ÈÃÐÛ ßÏÎÍÈÈ â ïðîäàÆå
ñ 18-ãî äåêàáðß

×èòàéòå
â 12-îì íîìåðå

«õàêåðà»
Ñêî ðî Íî âûé Ãîä. Âñå æóð íà ëû àê òèâ íî
ïîä ãî òàâ ëè âàþò ñÿ ê ýòî ìó ìå ãà-ïðàç -
äíè êó. À ìû íåò. Ìû íå áó äåì ïè ñàòü

î òîì êàê ïðî âåñ òè Íî âûé Ãîä,
êàê âçðû âàòü ïå òàð äû è ÷òî ïèòü

â ïîë íî÷ü. Ýòî âñå áàé äà.
Çà òî ìû íà ïè øåì:

Î òîì êàê ïðîàï ãðåé äèòü ñâîé êîìï.
4 öå íî âûõ âà ðèàí òà, âû áè ðàé òîò,

êî òî ðûé ïîä õî äèò òå áå.

Î òîì, çà ÷åì òå áå íóæ íû ÁÁÑ-êè è êàê ê íèì
ïðè êîí íåê òèò ñÿ.

Î òîì, êàê ñîç äàòü ñâîé ñîá ñòâåí íûé
war/protect ñêðèïò äëÿ mIRC

Î òîì, êàê çà ðà áà òû âàòü ëàâý íå îò ðû âàÿ
çàä íè öû îò ñòóëà

Î òîì, êàê áûòü ïà ðà íîè êîì è ïðÿ òàòü âñå
ñåê ðå òû â òåê ñòî âûå è ãðà ôè ÷åñ êèå ôàéëû

Î òîì, ÷òî òà êîå ôîð ìàò asp, ïî ÷å ìó âñå NT-
ñåð âå ðà åãî þçàþò

è êàê ýòèì âîñ ïîëü çî âàòüñÿ

Î òîì, êàê ïðî ôåñ ñèî íàëü íî ïðè êà ëû âàòü ñÿ
ïî òå ëå ôî íó 

Î òîì êàê ïå ðå äå ëàòü ëþ áè ìûé Need for
Speed è âñòà âèòü òó äà áå çóì íûå òà÷êè

Î òîì êàê õî äèòü â êè íî òåàò ðû çà êî ïåéêè

À! Íî âûé Ãîä... Íó äà, ïðî ýòî ìû íå ïè øåì,
íî ïî äàð êè äà ðèì, îáÿ çà òåëü íî! Òû ïî ëó -
÷èøü îò íàñ êó ÷ó èí òåð íå òîâ ñêîé õà ëÿ âû

è ñâîé ñîá ñòâåí íûé web-ñåð âåð
è êîå-÷òî åùå...

UPGRAGE - ÑÎÁÅÐÈ ÊÎÌÏ ÇÀ 300$

ÂÈÄÅÎ-ÂÀÐÅÇ MPEG4
12 ÕÎÑÒÈÍÃÎÂ ÄËß ÊÀÐÄÅÐÀ

ÍÀØ ÌÅÒÎÄ ÕÎÄÈÒÜ Â ÊÈÍÎ

ÊÀÊ ÏÎÄÊËÞ×ÈÒÜÑß Ê BBS

ÏÐÎ ÇÎÍÓ. ÄËß ÊÐÓÒÛÕ ÏÀÖÀÍÎÂ

RED ALERT 2. ÌÀÐÀÇÌ ÊÐÅÏ×ÀÅÒ

ÎÑÍÎÂÛ ÏÐÀÍÊÀ, ÈËÈ 
ÒÅÕÍÈÊÀ ÏÐÈÊÎËÎÂ ÏÎ ÒÅËÅÔÎÍÓ

Æ Ó Ð Í À Ë  Ê Î Ì Ï Ü Þ Ò Å Ð Í Û Õ  Õ Ó Ë È Ã À Í Î Â

#11/y2K

w w w . x a k e p . r u
r u

ñïè ñîê ñà ìûõ ïðî äà âàå ìûõ èãð âñåõ âðå ìåí 
(â ìèë ëèî íàõ ýêçåì ïëß ðîâ)
1. Super Mario Bros, Nintendo, Famicom, 6.81 
2. Tetris, Nintendo, GameBoy, 4.23 
3. Pocket Monster Red, Nintendo, GameBoy, 4.18 
4. Super Mario Land, Nintendo, GameBoy, 4.11 
5. Pocket Monster Green, Nintendo, GameBoy, 4.04 
6. Super Mario Bros 3, Nintendo, Famicom, 3.84 
7. Super Mario Kart, Nintendo, Super Famicom, 3.82 
8. Dragon Quest III, Enix, Famicom, 3.80 
9. Dragon Quest VII, Enix, PlayStation, 3.68 
10. Pocket Monster Silver, Nintendo, GameBoy, 3.64 
11. Final Fantasy VIII, Square, PlayStation, 3.60 
12. Super Mario World, Nintendo, Super Famicom, 3.55 
13. Pocket Monster Gold, Nintendo, GameBoy, 3.53 
14. Final Fantasy VII, Square, PlayStation, 3.28 
15. Dragon Quest VI, Enix, Super Famicom, 3.20 
16. Pocket Monster Pikachu, Nintendo, GameBoy, 3.16 
17. Dragon Quest IV, Enix, Famicom, 3.10 
18. Super Donkey Kong, Nintendo, Super Famicom, 3.00 
19. Street Fighter II, Capcom, Super Famicom, 2.88 
20. Dragon Quest V, Enix, Super Famicom, 2.80

ñà ìûå ïðî äà âàå ìûå èã ðû íà PlayStation 
(â ìèë ëèî íàõ ýêçåì ïëßðîâ)
1 Dragon Quest VII: Soldiers in Eden Enix 3.68
2 Final Fantasy VIII Square 3.50
3 Final Fantasy VII Square 3.28
4 Final Fantasy IX Square 2.64
5 Gran Turismo Sony 2.19
6 Biohazard 2 Capcom 2.16
7 Derby Stallion ASCII 1.74
8 Everybody’s Golf: Let’s Hit the Link Sony 1.56
9 Gran Turismo 2 Sony 1.56
10 Biohazard 3 Capcom 1.38

ñà ìûå ïðî äà âàå ìûå èã ðû íà PlayStation2 
(â òû ñß×àõ ýêçåì ïëßðîâ)
1 Ridge Racer V Namco 762.8
2 Tekken Tag Tournament Namco 499.6
3 Gekikuukan Pro Baseball Square 466.3
4 Kessen Koei 416.2
5 Jikkyou Powerful Pro Baseball 7 Konami 386.4
6 Dead or Alive 2 Tecmo 328.9
7 Shin Sangoku Musou Koei 271.1
8 Fantavision Sony 259.3
9 FIFA Soccer World Championship EA Square 246.9
10 Street Fighter EX3 Capcom 207.2

ñà ìûå ïðî äà âàå ìûå èã ðû íà SatUrn 
(â òû ñß×àõ ýêçåì ïëßðîâ)
1 Virtua Fighter 2 Sega 1703.0
2 Sega Rally Championship Sega 776
3 Virtua Fighter Sega 711
4 Virtua Cop Sega 629
5 Fighters Megamix Sega 619
6 Sakura Taisen Sega 558
7 Daytona USA Sega 557
8 Super Robot Taisen F Banpresto 548.7
9 Super Robot Taisen F: Final Edition Banpresto 548.2
10 Sakura Taisen 2 Sega 535

ñà ìûå ïðî äà âàå ìûå èã ðû íà dreaMcaSt 
(â òû ñß×àõ ýêçåì ïëßðîâ)
1 Seaman: Forbidden Pet Sega/Vivarium 538.7
2 Sonic Adventure Sega 473.4
3 Biohazard Code: Veronica Capcom 451.2
4 Sega Rally Championship 2 Sega 417.2
5 Shenmue Chapter 1: Yokosuka Sega 383.3
6 Virtua Fighter 3tb Sega 372.9
7 Let’s Make J. League Pro Baseball Club Sega 369.2
8 Soul Calibur Namco 353.2
9 Virtua Striker 2 Version 2000.1 Sega 303.4
10 The House of the Dead 2 Sega 275.8



ÊÀËåÍäÀÐÜ  ÐåËÈÇÎÂ

http://www.gameland.ru ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ, ÐÅËÈÇÛ

Ïðèáëèæåíèå íîâîãî ãîäà è Ðîæäåñòâà ðåçêî îæèâèëî èãðîâîé ðûíîê â òîé
åãî ÷àñòè, êîòîðàÿ êàñàåòñÿ ìàãàçèííûõ ïîëîê è òîëï ãåéìåðîâ (à òàêæå
èõ ðîäèòåëåé è äðóçåé), æàæäóùèõ ðàçæèòüñÿ ñâåæèìè ðåëèçàìè. Â ýòîò
ñåçîí äàæå ïîïàäàíèå íà íèçøèå ïîçèöèè î÷åðåäíîé äåñÿòêè çíà÷èò
ãîðàçäî áîëüøå, ÷åì ïðåáûâàíèå íà ïåðâîì ìåñòå â òå÷åíèå êàêîãî-íèáóäü
ëåòíåãî ìåñÿöà. Êàê îæèäàëîñü, ïðîáëåìû PS2 â Àìåðèêå è Åâðîïå
ïðàêòè÷åñêè âûâåëè êîìïàíèþ Sony èç ñïèñêà ïðåòåíäåíòîâ íà
äîìèíèðîâàíèå íà èãðîâîì ðûíêå ïîñëåäíåãî êâàðòàëà òûñÿ÷åëåòèÿ.
Ïî÷åòíîå ìåñòî â ÑØÀ ñ ðàäîñòüþ çàéìåò êîìïàíèÿ Nintendo, ïðî÷íî è
ñòàáèëüíî óäåðæèâàþùàÿ òðè-÷åòûðå ïîçèöèè â ïåðâîé ïÿòåðêå ïðîäàæ âîò
óæå íà ïðîòÿæåíèè ïàðû ìåñÿöåâ. Pokemon Gold è Silver ïðîäàíû óæå
òèðàæîì, ïðåâûøàþùèì ÷åòûðå ìèëëèîíà ýêçåìïëÿðîâ. Åñòü îñíîâàíèÿ
ïîëàãàòü, ÷òî â ðåçóëüòàòå ýòà öèôðà ïðåâûñèò ïðåäïîëàãàåìûå 10
ìèëëèîíîâ. Íåïëîõî ñòàðòîâàëà ó Nintendo è íîâàÿ Zelda - çà ïåðâóþ
íåäåëþ ðàçîøëîñü 560 òûñÿ÷ êîïèé, âïðî÷åì ïî ñðàâíåíèþ ñ 1,5
ñòàðòîâûìè ìèëëèîíàìè Ocarina of Time ýòà öèôðà íåâåëèêà. Òàê âåäü è
N64 óæå ïðàêòè÷åñêè çàâåðøèëà ñâîé æèçíåííûé öèêë. Àìåðèêàíñêèé æå PC-
ðûíîê ïðîäîëæàåò æèòü ïî ñâîèì çàêîíàì, ïðîäâèãàÿ íà ïåðâûå ïîçèöèè
“øåäåâðû” íàïîäîáèå Barbie Pet Resque. Íà äîìàøíåì æå ðûíêå Eidos íîâàÿ
ñåðèÿ Tomb Raider ñìîãëà äåáþòèðîâàòü ëèøü íà ïÿòîì ìåñòå (è ýòî
ó÷èòûâàÿ, ÷òî èãðà îäíîâðåìåííî âûøëà ñðàçó íà òðåõ ïëàòôîðìàõ).
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Êîì ïà íèÿ Microsoft àíîí ñè ðî âà ëà ñâîå ãî î÷å ðåä íî -
ãî íî âî ãî ïàð òíå ðà ïî ïðîåê òó X-Box. Ýê ñêëþ çèâ -
íûé êîí òðàêò íà ïîñ òàâ êó 200 ÌÃö DDR SDRAM ïà ìÿ -
òè ñðî êîì íà øåñ òü ëåò ïîä ïè ñàí ñ êîì ïà íèåé
Micron, ïðîèç âî äè òå ëåì ÷è ïîâ ïà ìÿ òè. Ïî ìè ìî ýòî -
ãî êîñ âåí íûå ïîä òâåð æäå íèÿ ïî ëó ÷è ëè ñëó õè î òîì,
÷òî X-Box âñå-òà êè áó äåò êîì ïëåê òî âàòü ñÿ ëèøü 64
Ìá îïå ðà òèâ êè. ×òî äëÿ êîí ñî ëè âñå ðàâ íî âåñü ìà
è âåñü ìà ìíî ãî, - âåäü îïå ðà öèîí íàÿ ñèñ òå ìà X-Box
áó äåò çà íè ìàòü ëèøü 700-800 êè ëî áàéò.
Êîì ïà íèÿ Sega of Europe ñîîá ùè ëà ïðåñ ñå î òîì,
÷òî åâ ðî ïåé ñêàÿ ïðåìüå ðà äàâ íî îæè äàå ìîé âî âñåì
ìè ðå ïåð âîé ïðèñ òà âî÷ íîé ñå òå âîé RPG Phantasy
Star Online ñîñ òîèò ñÿ ëèøü 23 ôåâ ðà ëÿ, ñïóñ òÿ ìå -
ñÿö ïîñ ëå àìå ðè êàí ñêîé ïðåìüå ðû è äâà - ïîñ ëå
ÿïîí ñêîé.
Êîì ïà íèÿ Sony ñîîá ùè ëà î òîì, ÷òî óæå 8 äå êàá ðÿ
â ïðî äà æó â ßïî íèè ïîñ òó ïèò íî âàÿ ìî äåëü PS2, êî -
òî ðàÿ áó äåò îò ëè ÷àòü ñÿ îò ïðåæ íèõ îò ñóò ñòâèåì
íåîá õî äè ìîñ òè èí ñòàë ëè ðî âàòü äðàé âå ðû íà êàð òî÷ -
êó ïà ìÿ òè äëÿ òî ãî, ÷òî áû ïðîèã ðû âàòü DVD ôèëü -
ìû. Â ðå çóëü òà òå êàð òî÷ êó ïà ìÿ òè èç êîì ïëåê òà
ïîñ òàâ êè óá ðà ëè êàê íå íóæ íóþ, à âçà ìåí ïî ëî æè ëè
ïóëü ò äèñ òàí öèîí íî ãî óï ðàâ ëå íèÿ äëÿ ïðîñ ìîò ðà
DVD-âè äåî. Öå íà êîí ñî ëè ïðè ýòîì íå èç ìå íè ëàñü è
ïî-ïðåæ íå ìó ñîñ òàâ ëÿåò 39800 èåí, ÷òî ñîñ òàâ ëÿåò
ïðè ìåð íî $360.
Êîì ïà íèÿ Interplay è ñòó äèÿ 14 Degrees West ñîîá -
ùè ëè î òîì, ÷òî èõ äàâ íî îæè äàå ìûé âñå ìè ôà íà òà -
ìè Fallout ñòðà òå ãè ÷åñ êèé ïðîåêò Fallout Tactics
óæå ïðàê òè ÷åñ êè ãî òîâ, è âûé äåò â ñâåò â ïåð âîì
êâàð òà ëå áó äó ùå ãî ãî äà. À ñà ìîå ãëàâ íîå, óæå â
êîí öå äå êàá ðÿ íà ñâåò ïîÿ âèò ñÿ èã ðà áåëü íàÿ äå ìî-
âåð ñèÿ ñó ïåð õè òà, êî òî ðóþ âû, ñêî ðåå âñå ãî, ñìî -
æå òå óâè äåòü íà íà øåì ñëå äóþ ùåì äå ìî-äèñ êå.
Êîì ïà íèÿ Sega, à òî÷ íåå åå ïîä ðàç äå ëå íèå
Amusement Vision àíîí ñè ðî âà ëà íî âóþ èã ðó èç ñå -
ðèà ëà Spikeout - ñå òå âîé ôàé òèíã Spikers Battle,
êî òî ðûé âûé äåò â çà ëàõ èã ðî âûõ àâ òî ìà òîâ íà àð -
õè òåê òó ðå Naomi óæå ñëå äóþ ùåé âåñ íîé. Ïî âñåé âè -
äè ìîñ òè, íà ýòîò ðàç íè÷ òî íå ñìî æåò ïî ìå øàòü
Amusement Vision ïîð òè ðî âàòü ñâîþ èã ðó íà
Dreamcast. Â äî áà âîê êî âñå ìó íåò íè êà êèõ ñîì íå -
íèé â òîì, ÷òî Spikers Battle íå ïî òå ðÿåò ñâîèõ
îí ëàé íî âûõ êà ÷åñ òâ è ïðè ïå ðå âî äå íà äî ìàø íþþ
ñèñ òå ìó.
Êîì ïà íèÿ Ronin Entertainment, ñîñ òîÿ ùàÿ èç íåñ -
êîëü êèõ áûâøèõ ÷ëå íîâ êîì ïà íèè LucasArts è óæå
óñ ïåâ øàÿ îò ìå òèòü ñÿ Legend of the Blade Masters
äëÿ PC è Dreamcast è íåï ëî õîé 3D-ñòðà òå ãèåé Armor
Command, ñîîá ùè ëà î òîì, ÷òî îíà ïðèñ òó ïè ëà ê
ñîç äà íèþ íå êîå ãî èã ðî âî ãî ïðîåê òà äëÿ Play
Station2, êî òî ðûì ñòà íåò íå êèé Action ñ ðî ëå âû ìè
ýëå ìåí òà ìè. Èã ðà òàê æå áó äåò âû ïó ùå íà è íà X-Box.

15 äåêàáðß 2000 - 1 ßíâàðß 2001

I’m Going In 15.12 PC
Speed Devils 2 15.12 DC
Donald Duck 15.12 DC,PS2
Dark Cloud (JAP) 15.12 PS2
Jungle Book 15.12 PS2
Kirby Tilt’n’Tumble 16.12 GBC
Star Wars: Battle for Naboo 18.12 N64
Rainbow Six: Rogue Spear 18.12 PS
Half-Life 18.12 DC
Rayman 2 Revolution 18.12 PS2
Rainbow Six: Rogue Spear 19.12 Mac
Quake III Team Arena 19.12 PC
Top Gear Dare Devil 19.12 PS2
Bleemcast 21.12 DC
Phantasy Star Online (JAP) 21.12 DC
Daytona USA 2001 (JAP) 21.12 DC
The Bouncer (JAP) 23.12 PS2
Starsiege: Tribes 2 26.12 PC
Warriors of Might & Magic 26.12 PS2
Silpheed: Lost Planet 27.12 PS2
Kengo: Master of Bushido 27.12 PS2
Age of Empires II 1.1 DC
System Shock 2 1.1 DC

ÀìåÐÈÊÀ  PC
1 BARBIE PET RESCUE MATTEL
2 ROLLER COASTER TYCOON HASBRO INTERACTIVE

3 THE SIMS ELECTRONIC ARTS
4 ROLLER COASTER TYCOON EXP HASBRO INTERACTIVE
5 C&C: RED ALERT 2 ELECTRONIC ARTS

6 THE SIMS: LIVIN LARGE ELECTRONIC ARTS
7 DELTA FORCE LAND WARRIOR NOVALOGIC

8 HALF-LIFE COUNTER STRIKE HAVAS
9 SIMCITY 3000 ELECTRONIC ARTS
10 WHO WANTS TO MILLIONAIRE 2 DISNEY INTERACTIVE

ÀìåÐÈÊÀ  ÂÈäåÎÈãÐÛ
1 WWF NO MERCY THQ N64 
2 FINAL FANTASY IX SQUARE EA PSX 
3 POKEMON SILVER NINTENDO GBC 

4 POKEMON GOLD NINTENDO GBC 
5 LEGEND ZELDA:MAJORA’S MASK NINTENDO N64 

6 TONY HAWKS PRO SKATER2 ACTIVISION PSX 
7 DRIVER 2 INFOGRAMES PSX 
8 MADDEN NFL 2001 ELECTRONIC ARTS PSX 

9 TONY HAWKS PRO SKATER ACTIVISION PSX 
10 WORLD NOT ENOUGH 007 ELECTRONIC ARTS PS, N64

ÂåËÈÊÎáÐÈÒÀÍÈß ÂÑå ÔÎÐìÀÒÛ
1 WHO WANTS TO BE A MILLIONAIRE E IDOS INTERACTIVE PC,PS,DC

2 DRIVER 2 INFOGRAMES PS
3 FIFA 2001 EA SPORTS PC,PS,PS2

4 THE WORLD IS NOT ENOUGH EA PS,N64
5 TOMB RAIDER: CHRONICLES EIDOS INTERACTIVE PS,PC,DC
6 POKEMON PINBALL NINTENDO GBC

7 POKEMON YELLOW NINTENDO GBC
8 TEKKEN TAG TOURNAMENT NAMCO PS2

9 LEGEND OF ZELDA: MAJORA’S MASK NINTENDO N64
10 TONY HAWK’S PRO SKATER 2 ACTIVISION PS, PC, DC

ßïÎÍÈß  ÂÑå  ÔÎÐìÀÒÛ
1 POWER SMASH SEGA DC

2 I AM A SUPERVISOR ENIX PS2
3 SUPER HERO AVENGERS BANPRESTO PS
4 SIN & PUNISHMENT NINTENDO N64

5 SHIN MEGAMI TENSEI ATLUS GB
6 ANGELIQUE TORIS KOEI PS2

7 CUSTOM ROBO V2 NINTENDO N64
8 SUNRISE EIYUTAN R SUNRISE PS2
9 MARIO TENNIS GB NINTENDO GB

10 MEDALOT 3 PART COLLECTIONI MAGINEER GB
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AMERICAN McGEE’S

lice in Wonderland íè êîã äà íå áû ëà äåò ñêîé ñêàç -
êîé. È íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî ìíî ãèå äå òè áû ëè îò
íåå â ïîë íîì âîñ òîð ãå, ïî-íàñ òîÿ ùå ìó ëè õèå
ôàí òàñ ìà ãî ðè÷ íûå ñþ æåò íûå çà âî ðî òû Êýððî -

ëà ìîã ëè ïî íÿòü òîëü êî âçðîñ ëûå. Áóäü ýòà êíèæ êà íà ïè ñà íà
ñåðüåç íûì ÿçû êîì, îíà âïîë íå ìîã ëà áû ñòàòü îñ íî âîé íî âî -
ãî íàï ðàâ ëå íèÿ â ëî ãè êå èëè êàê ìè íè ìóì ïðåâ ðà òè ëàñü áû â
êà êîé-íè áóäü îñ íî âî ïî ëà ãàþ ùèé ôè ëî ñîô ñêèé òðàê òàò. Òàê
÷òî, ìîæ íî ñêà çàòü, èäåÿ ïå ðåñ êà çàòü Alice âçðîñ ëûì ÿçû êîì
ðî äè ëàñü ÷óòü ëè íå ñðà çó ïîñ ëå ïîÿâ ëå íèÿ êíèæ êè. À ïðà -
âèëü íåå áû ëî áû ñêà çàòü, ÷òî ìà òå ìà òè êó-Êýððî ëó ïîï ðîñ òó
óäà ëîñü îáúÿñ íèòü âñå ñëîæ íûå âå ùè ïðîñ òû ìè ñëî âà ìè, ïî -
íÿò íû ìè è ðå áåí êó. Íî âñå æå äëÿ ïîä äåð æà íèÿ ñòà ðîé êàê
ìèð èäåè î òîì, ÷òî âñå âçðîñ ëûå êíèæ êè äîë æíû áûòü íà ïè -
ñà íû ñêó÷ íûì è çàã ðî ìîæ äåí íûì ãëó ïû ìè òåð ìè íà ìè ÿçû -
êîì, è ïðè ýòîì íå äîë æíû ñî äåð æàòü íè êà êèõ êàð òè íîê,
«Àëè ñó» äî ñèõ ïîð ñ÷è òàþò êíèæ êîé ñó ãó áî äåò ñêîé.

Áå çóì íûé ÷å ëî âåê ñ íå ïî íÿò íûì èìå íåì American McGee
áûë îä íèì èç ãëàâ íûõ èäåî ëî ãîâ id Software, èìåí íî áëà ãî -
äà ðÿ åìó Doom è Doom II ïðèîá ðå ëè ÿð êî âû ðà æåí íóþ ñà òà -
íèñ òñêóþ îê ðàñ êó è, ïî âñåé âè äè ìîñ òè, ýòî èç-çà íå ãî (à

Ãëàâ íàÿ ìûñ ëü, êî òî ðàÿ íåîò ñòóï íî ïðåñ ëå äóåò ìå íÿ íà ïðî -
òÿ æå íèè óæå íåñ êîëü êî äíåé ïîñ ëå çíà êîì ñòâà ñ èã ðî âîé èí -
òåð ïðå òà öèåé ïðèê ëþ ÷å íèé Àëè ñû â Ñòðà íå ×ó äåñ, çâó ÷èò
ïðè ìåð íî ñëå äóþ ùèì îá ðà çîì: «Íó ïî ÷å ìó òà êîé èã ðû íå
áû ëî ðàíü øå?». Äåé ñòâè òåëü íî, ïî ÷å ìó?
Ãëó ïî ðàñ òå êàòü ñÿ ìûñ ëüþ ïî äðå âó, ïû òàÿñü ïðè äó ìàòü õîòü
÷òî-íè áóäü, ÷å ãî åùå íå áû ëî ñêà çà íî î ñå ðèà ëå WarCraft.
Òâî ðå íèå Blizzard óæå äàâ íûì-äàâ íî æè âåò ñâîåé æèç íüþ,
îá ðå ëî áåñ ñìåð òíóþ äó øó è, ñîá ñòâåí íî ãî âî ðÿ, ìà ëî óæå
çà âè ñèò îò òî ãî, ÷òî ñäå ëàþò ðàç ðà áîò ÷è êè
ñ åãî òðåòüåé ÷àñ òüþ. 
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ALICE âåð íåå, èç-çà åãî ðàç ðû âà ñ êîì ïà íèåé Êàð ìà êà) ïîñ ëå äóþ -
ùèå ïðîåê òû id óæå íå âû äå ëÿ ëèñü òà êèì ìîù íûì äðàé âîì.
McGee íè êîã äà åùå íå ñîç äà âàë ñâîåé ñîá ñòâåí íîé èã ðû,
âåäü äëÿ Doom îí äå ëàë òîëü êî óðîâ íè, ïî ñîâ ìåñ òè òåëü ñòâó
ðó êî âî äÿ äè çàé íåð ñêîé ðà áî òîé âñåé ñòó äèè. ×òî æå êà ñàåò ñÿ
Alice, êî òî ðóþ, ïî åãî ñîá ñòâåí íî ìó ïðèç íà íèþ, American
î÷åíü õî òåë ñäå ëàòü åùå íà äâèæ êå Doom, òî ýòîò ïðîåêò,
íåñ ìîò ðÿ íà ñòðî ãîå ñëå æå íèå çà õî äîì ðà áîò ñî ñòî ðî íû
Electronic Arts, öå ëè êîì è ïîë íîñ òüþ íà õî äèò ñÿ â ñôå ðå îò âåò -
ñòâåí íîñ òè McGee è åãî êî ìàí äû Rogue Entertainment. Èã ðà
íà õî äè ëàñü â ðàç ðà áîò êå ïî÷ òè òðè ãî äà, ïðè ÷åì èç íèõ äâà
áû ëè ïîò ðà ÷å íû íà êîí öåï òóàëü íîå îáîñ íî âà íèå èã ðî âî ãî
ïðî öåñ ñà è îá äó ìû âà íèå èäåé. Ëèøü â íà ÷à ëå çè ìû 2000-ãî
Rogue, ïî ëó ÷èâ â ðàñ ïî ðÿ æå íèå êóï ëåí íûé Electronic Arts äâè -
æîê Quake III Arena, ïðèñ òó ïè ëà ê âîï ëî ùå íèþ ïðîåê òà â æèç -
íü. Íåó äè âè òåëü íî, ÷òî ê âûñ òàâ êå E3 â ìàå áû ëî ãî òî âî ëèøü
íåñ êîëü êî óðîâ íåé, êî òî ðûå ïî êà çû âà ëè èç áðàí íûì ïðåä ñòà -
âè òå ëÿì ïðåñ ñû çà ïëîò íî çàê ðû òû ìè äâå ðÿ ìè. È íåñ ìîò ðÿ
íà ÷ðåç âû ÷àé íî óáî ãèå ñêðèí øî òû, ïóá ëè êî âàâ øèå ñÿ íà îôè -
öèàëü íîì ñàé òå èã ðû, â äåé ñòâèè Alice îêà çà ëàñü íàì íî ãî
ñèì ïà òè÷ íåå. Íî âîò âðå ìå íè ó ðàç ðà áîò ÷è êîâ óæå ïî÷ òè ñîâ -
ñåì íå îñ òà âà ëîñü. Â ðå çóëü òà òå Rogue ïðèø ëîñü äà æå îá ðà -
òèòü ñÿ ê ñâîèì ñòà ðûì äðóçüÿì èç Ritual Entertainment ñ
ïðîñü áîé ïî ìî÷ü çà êîí ÷èòü ðà áî òó íàä èã ðîé, ÷òî áû åå ìîæ -
íî áû ëî âû ïóñ òèòü ê Õýëëîóè íó. Íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî âû ïóñ -
òèòü èã ðó óäà ëîñü ëèøü â íà ÷à ëå äå êàá ðÿ, òà êèõ òåì ïîâ ðàç -
ðà áîò êè ðå áÿ òà èç Rogue ÿâ íî íå îæè äà ëè. È âñå-òà êè óìóä -
ðè ëèñü íå òîëü êî îêîí ÷à òåëü íî ñêî ëî òèòü äå âÿòü èã ðî âûõ ìè -
ðîâ (â êàæ äîì ïî ïÿòü-øåñ òü êî ðîò êèõ óðîâ íåé), íî è îò ëè÷ íî
ïðî òåñ òè ðî âàòü ôè íàëü íûé ïðî äóêò. Ïîñ ëå ÷ó äî âèù íûõ áà ãîâ
ðå ëèç íûõ âåð ñèé FAKK2 èëè Sin, Alice âïîë íå âîñ ïðè íè ìàåò ñÿ
êàê çà êîí ÷åí íûé è ãðà ìîò íî îò òåñ òè ðî âàí íûé ïðîåêò.

Ñþ æåò íî èã ðà íå ñëèø êîì áëèç êà ê ñêàç êå Êýððî ëà, òåì áî -
ëåå ÷òî íà ñà ìîì äå ëå îíà ÿâ ëÿåò ñÿ åå ñâîåîá ðàç íûì ñèê âå -
ëîì. Ñî âðå ìå íè ïó òå øåñ òâèÿ Àëè ñû â Çà çåð êàëüå ïðîø ëî
íåñ êîëü êî ëåò, äå âî÷ êà íåì íî ãî ïîä ðîñ ëà (è ñîâ ñåì íå ïîóì -
íå ëà), ñ íåé ïðîè çîø ëà ìàñ ñà âñå ãî. Ïðåæ äå âñå ãî, îíà óìóä -
ðè ëàñü ñïà ëèòü ñîá ñòâåí íûé äîì, â ðå çóëü òà òå ÷å ãî ñà ìîé
Àëè ñå ÷ó äîì óäà ëîñü ñïàñ òè, à âîò åå íåñ ÷àñ òíûå ðî äè òå ëè,
çà ïåð òûå â ñïàëü íå, ñãî ðå ëè çà æè âî. Âî-âòî ðûõ, âî âðå ìÿ ïî -
æà ðà êó äà-òî èñ ÷åç åå ìè ëûé ïó øèñ òûé êðî ëèê. Ðå çóëü òà òîì

ñòà ëè ìíî ãîê ðàò íûå ïî ðû âû ê ñóè öè äó, êî òî ðûå ïðè âå ëè äå -
âî÷ êó â ïñè õèàò ðè ÷åñ êóþ ëå ÷åá íè öó. Ñîá ñòâåí íî æå äåé ñòâèå
èã ðû íà ÷è íàåò ñÿ â òîò ìî ìåíò, êîã äà ÷ó äîì íàé äåí íóþ ìÿã -
êóþ èã ðóø êó âîç âðà ùàþò äå âî÷ êå, ÷òî áû îíà âíîâü ìîã ëà ñ
íåé èã ðàòü è õîòü íåì íîæ êî îò âëå÷ü ñÿ îò ñó ðî âîé äåé ñòâè -
òåëü íîñ òè. Ñà ìî ñî áîé, ñòà ðûé ïëþ øå âûé êðî ëèê ñòàë íî âûì
ïðî âîä íè êîì â Ñòðà íó ×ó äåñ, êî òî ðàÿ òî æå ïå ðå æè âàåò äà ëå -
êî íå ëó÷ øèå âðå ìå íà. Åäèí ñòâåí íîå ñî æà ëå íèå, âûç âàí íîå
ïðîñ ìîò ðîì íå âå ðîÿò íî ñòèëü íî ãî âñòó ïè òåëü íî ãî ðî ëè êà,
ñâÿ çà íî ñ òåì, ÷òî ïåð âûé óðî âåíü èã ðû äîë æåí áûë ïðîèñ õî -
äèòü â ïñè õóø êå. Ïðåä ñòàâ ëÿå òå ñå áå, — çëî âå ùèå ñå ðî-çå ëå -
íûå ñòå íû, êà ÷àþ ùèå ñÿ òóñ êëûå ëàì ïû, ñûï ëþ ùàÿ ñÿ íà ãî ëî -
âó ïðè êàæ äîì ðàñ êà òå ãðî ìà øòó êà òóð êà... È êà êîé-íè áóäü
âå ñå ëåíü êèé tutorial ïî ïðûæ êàì äà èñ ïîëü çî âà íèþ îðó æèÿ.

Òàê èëè èíà ÷å, ïåð âûé óðî âåíü Alice çàá ðà ñû âàåò íàñ â äå -
ðå âåíü êó ãíî ìîâ, ñîç äàí íóþ ãå íèåì èã ðî âî ãî äè çàé íà
Levelord’îì, ïî ìî ãàâ øèì ðå áÿ òàì èç Rogue äî âî äèòü èã ðó
äî óìà. Ïîñ ëå íå äîë ãî ãî ñî âå ùà íèÿ ñ ×å øèð ñêèì êî òîì è
âñòðå ÷è ñ ìàð òîâ ñêèì êðî ëè êîì, ëîâ êî ïî êà çàâ øèì Àëè ñå
ñâîè áå ëîñ íåæ íûå ïÿò êè, íà øà ãå ðîè íÿ îò ïðàâ ëÿåò ñÿ èñ -
ñëå äî âàòü ìèð. Ïî ñå ëå íèå ãíî ìîâ âûã ëÿ äèò èìåí íî òàê,
êàê åìó è ïî ëî æå íî âûã ëÿ äåòü, — íå áîëü øèå äî ìè êè, ìàñ -
ñà âñå âîç ìîæ íûõ ïðèñ ïî ñîá ëå íèé, êðó òÿ ùèõ ñÿ è âåð òÿ -
ùèõ ñÿ ìà øèí, øàõ òû, ðåëü ñû, âà ãî íåò êè è ìàñ ñà î÷à ðî âà -
òåëü íûõ ãíî ìîâ, êî òî ðûå òîëü êî è æäóò ìî ìåí òà, ÷òî áû ñ
âà ìè ïî ãî âî ðèòü. Ê ñî æà ëå íèþ, íà ôî íå âñå ãî ýòî ãî öâå òó -
ùå ãî äåé ñòâà ìèð íî ñòîÿ ùèå â ïî çå ñòà òóé ãíî ìû íåñ êîëü -
êî âû áè âàþò ñÿ èç îá ùåé êàð òè íû. Âïðî ÷åì, ýòî ïðîñ òè -
òåëü íî, âåäü ïåð âûé óðî âåíü — íå áî ëåå ÷åì îáó ÷àþ ùèé.
Ñîâ ñåì ñêî ðî ïîÿâ ëÿåò ñÿ è ïåð âûé âèä îðó æèÿ, — çäî ðî -
âåí íûé êó õîí íûé íîæ, ñ êî òî ðûì Àëè ñà ÷àñ òåíü êî ïî çè ðóåò
íà æóð íàëü íûõ îá ëîæ êàõ. Íî æèê àá ñî ëþò íî íå ðàñ õî äóåò
ìà ãè ÷åñ êèõ ñèë, è èì îäè íà êî âî óñ ïåø íî ìîæ íî òû êàòü,
ðå çàòü è êðî øèòü âðà ãîâ èëè æå èñ ïîëü çî âàòü åãî â êà ÷åñ -

Ïëàò ôîð ìà: PC Æàíð: Action Èç äà òåëü: Electronic Arts
Ðàç ðà áîò ÷èê: Rogue Entertainment/Ritual Entertainment
Ïðî äþ ñåð: American McGee Òðå áî âà íèÿ ê êîì ïüþ òå ðó: PII-266, 64 MB
RAM, 3D card w/ 16 MB RAM Îí ëàéí: Http://alice.ea.com

Ä Î Ñ Ü Å

rating
Àêàäåìèê

Ñåðãåé Àìèðäæàíîâ

Äìèòðèé Ýñòðèí

Áîðèñ Ðîìàíîâ

Àò ìîñ ôåð íàÿ, êðà ñè âàÿ è íåì íîæ êî áåñ òîë êî âàÿ  èã ðà. Øå äåâð ìîæ íî âû òÿ -
íóòü çà ñ÷åò äè çàé íà è ãðà ôè êè, ïî÷ òè íå çà äó ìû âàÿñü îá èã ðî âîì ïðî öåñ ñå.

9
9
8

"Alice Total Conversion" îò ëó÷øèõ äèçàéíåðîâ ñîâðåìåííîé PC-èíäóñòðèè
ïî÷òè íèêîãäà íå ðàçî÷àðîâûâàåò. Îòðàäíî è ïî÷òè ïîëíîå îòñóòñòâèå áàãîâ.

Åñëè áû íå íåñêîëüêî ìåëî÷åé... Âïðî÷åì, âñå ðàâíî èãðà ïîëó÷èëàñü
÷ðåçâû÷àéíî óâëåêàòåëüíîé, àòìîñôåðíîé è çàõâàòûâàþùåé.

Ïðûæêè íàäî óíè÷òîæàòü ðàç è íàâñåãäà. Ïðàâäà, ñóïåð-äèçàéí ñïîñîáåí
ïðèâëå÷ü âíèìàíèå è çàñòàâèòü ôàíàòåòü îò èãðû äîëãî-äîëãî.

10 36
9,0
ñðåäíèé áàëë

Ñþ æåò íî èã ðà íå ñëèø êîì áëèç -
êà ê ñêàç êå Êýððî ëà, òåì áî ëåå
÷òî íà ñà ìîì äå ëå îíà ÿâ ëÿåò ñÿ
åå ñâîåîá ðàç íûì ñèê âå ëîì. Ñî
âðå ìå íè ïó òå øåñ òâèÿ Àëè ñû â
Çà çåð êàëüå ïðîø ëî íåñ êîëü êî
ëåò, äå âî÷ êà íåì íî ãî ïîä ðîñ ëà
(è ñîâ ñåì íå ïîóì íå ëà), ñ íåé
ïðîè çîø ëà ìàñ ñà âñå ãî. Ïðåæ äå
âñå ãî, îíà óìóä ðè ëàñü ñïà ëèòü
ñîá ñòâåí íûé äîì, â ðå çóëü òà òå
÷å ãî ñà ìîé Àëè ñå ÷ó äîì óäà ëîñü
ñïàñ òè, à âîò åå íåñ ÷àñ òíûå ðî -
äè òå ëè, çà ïåð òûå â ñïàëü íå, ñãî -
ðå ëè çà æè âî.
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òâå ìå òà òåëü íî ãî îðó äèÿ. Ñòàí äàð òíûé
ïðî òèâ íèê (èì â èã ðå âûñ òó ïàåò êàð òà
÷åð íîé èëè êðàñ íîé ìàñ òè) òà êèì óäà -
ðîì óíè÷ òî æàåò ñÿ çà îäèí ïðè ñåñò. Ïî
ìå ðå ïðî õîæ äå íèÿ èã ðû ïîÿ âÿò ñÿ è áî -
ëåå èí òå ðåñ íûå èí ñòðó ìåí òû, — âîë -
øåá íûé ïî ñîõ, øâû ðÿþ ùèé ñÿ îã íåí íûì
øà ðè êîì, ñïî ñîá íûì ðè êî øå òèòü îò
ñòåí (ïî ñëîæ íûì ôè çè ÷åñ êèì çà êî -
íàì); êî ëî äà ìà ãè ÷åñ êèõ èã ðàëü íûõ
êàðò, êî òî ðûå ìî ãóò ðå çàòü âðà ãîâ íà êó -
ñî÷ êè, è äà æå ïà ðà äå ìî íè ÷åñ êèõ êó áè -
êîâ, âû çû âàþ ùèõ ïî ìîù íè êîâ ïðÿ ìî èç
àäà. Äè çàéí óðîâ íåé íå ïðîñ òî âå ëè êî -
ëå ïåí, îí ñíîã ñøè áà òå ëåí. Ïóñ òü òâî ðå íèÿ Levelord’à è
êîì ïà íèè íå âñåã äà ëî ãè÷ íû è ïî ðîé íåì íî ãî âû ÷óð íû, íî
çà òî Alice ÿâ ëÿåò ñÿ åäèí ñòâåí íîé èã ðîé, ïîñ òðîåí íîé íà
óæå ïðè âû÷ íîé òåõ íî ëî ãèè, êî òî ðàÿ çàñ òàâ ëÿåò ïî ðîé îñ òà -
íàâ ëè âàòü ñÿ, è ñ ðàñ êðû òûì ðòîì ðàç ãëÿ äû âàòü îê ðåñ òíîñ -
òè. Íå êî òî ðûå ýëå ìåí òû óðîâ íåé (äà æå öå ëûå çà ëû) ïîñ -
òðîå íû èñ êëþ ÷è òåëü íî â ðàñ ÷å òå íà òî, ÷òî áû èìè ïðîñ òî
ëþ áî âàòü ñÿ. Íà íèõ ìî æåò íå áûòü áîëü øî ãî êî ëè ÷åñ òâà
ïðî òèâ íè êîâ èëè õîòü êà êèõ-íè áóäü ãî ëî âî ëî ìîê, íî èìåí -
íî èõ ïðè ñóò ñòâèå áó äåò çàñ òàâ ëÿòü âàñ âîç âðà ùàòü ñÿ ê
ýòî ìó óðîâ íþ ñíî âà è ñíî âà. Åäèí ñòâåí íàÿ íåó äà÷ íàÿ íà -
õîä êà — ëåñ íîé óðî âåíü, íà êî òî ðûé, ïî õî æå, ó äâèæ êà ïîï -
ðîñ òó íå õâà òè ëî ïðîèç âî äè òåëü íîñ òè, à ó äè çàé íå ðà âäîõ -
íî âå íèÿ. Âïðî ÷åì, â FAKK2 ìû âñå æå âè äå ëè íå äóð ñòâåí -
íûå òåð ðè òî ðèè ïîä îò êðû òûì íå áîì, à äâè æîê îáå èã ðû
èñ ïîëü çóþò îäèí è òîò æå. Äðó ãèì íåç íà ÷è òåëü íûì, íî
îáèä íûì ïðî ìà õîì ðàç ðà áîò ÷è êîâ ñòà ëà â Alice ñòðàñ òü
ñîç äà òå ëåé èã ðû ê àð êàä íî-ïëàò ôîð ìåí íûì ýëå ìåí òàì, à
âåð íåå, ê ìíî ãî ÷èñ ëåí íûì ïðûæ êàì íàä âñå âîç ìîæ íû ìè
ïðî ïàñ òÿ ìè. Íå òî, ÷òî áû ìû íà õî äè ëè âñå ýòè àê ðî áà òè -
÷åñ êèå óï ðàæ íå íèÿ íåó ìåñ òíû ìè (âñå-òà êè, Action îò
òðåòüå ãî ëè öà, êàê íå êðó òè), íî áå äà â òîì, ÷òî äâè æîê
Quake III àá ñî ëþò íî íå ïðèñ ïî ñîá ëåí äëÿ òà êèõ áå çó ìèé, è
ïå ÷àëü íûé îïûò FAKK2 ýòî ïðåê ðàñ íî ïî êà çàë. Ãå ðîè íÿ íå
ìî æåò êàê ñëå äóåò ðàç ìå ðèòü ïðîñ òðàí ñòâî äëÿ ïðûæ êà,
êà ìå ðà íè êàê íå â ñîñ òîÿ íèè óñ âîèòü, êàê åé âñå ýòî ïî êà -
çû âàòü, è â äî âåð øå íèå êî âñå ìó, Àëè ñà áåç áîæ íî ñêîëü çèò
íà ëþ áûõ ïî âåð õíîñ òÿõ. Êîã äà ðå÷ü çà õî äèò î êðî õîò íûõ
âè ñÿ ùèõ â âîç äó õå êíèæ êàõ â áèá ëèî òå êå, ïî êî òî ðûì íà äî
ïðû ãàòü ïîä ïî òîë êîì äî âîæ äå ëåí íî ãî ñóí äó êà, âñÿ ýòà
èñ òî ðèÿ ñòà íî âèò ñÿ âîâ ñå íå ñìåø íîé.

Ìó çû êàëü íîå îôîð ìëå íèå â Alice öå ëè êîì è ïîë íîñ òüþ ïðåä -
íàç íà ÷å íî äëÿ ïðè äà íèÿ èã ðå ìàê ñè ìàëü íîé àò ìîñ ôåð íîñ òè,
ïðè ÷åì ïîñ òàâ ëåí íàÿ çà äà ÷à âû ïîë íÿåò ñÿ íà âñå ñòî. Âïðî -
÷åì, ñà ìîñ òîÿ òåëü íîé öåí íîñ òè âñëåä ñòâèå ýòî ãî çâó êî âàÿ
äî ðîæ êà íå íå ñåò, è âíå èã ðû òà êîå ñëó øàòü áû ëî áû â íå êî -
òî ðîé ñòå ïå íè ñòðàí íî. Ãî ëî ñà íå øå äåâ ðàëü íû, íî ïî êðàé -
íåé ÷å øèð ñêèé êîò Rogue óäàë ñÿ. Àëè ñà ñëèø êîì âåæ ëè âà, è
âîîá ùå ìà ëî ñîîò âåò ñòâóåò ñâîå ìó áðó òàëü íî ìó èìèä æó.
Ñëà âà áî ãó, åå ïå ðèî äè ÷åñ êè ïðî ðû âàåò íà âñå âîç ìîæ íûå
ìíî ãîç íà ÷è òåëü íûå øó òî÷ êè, â ïðî òèâ íîì ñëó ÷àå ñëå äèòü çà
ñþ æå òîì áû ëî áû íå ñëèø êîì èí òå ðåñ íî. 

Alice — óíè êàëü íîå ÿâ ëå íèå íà ñå ãîä íÿø íåì èã ðî âîì ðûí êå.
Ñî âðå ìåí áå çóì íûõ, íî âìåñ òå ñ òåì âïîë íå êëàñ ñè ÷åñ êèõ ïî
ñî äåð æà íèþ LucasArts’îâ ñêèõ êâåñ òîâ (Full Throttle, Sam &
Max, Day of Tentacle) ìû íå âè äå ëè ñòîëü ÿð êèõ, ñòîëü õî ðî øî
ñêîí öåí òðè ðî âàí íûõ íà ïåð ñî íà æàõ èãð. È òî, ÷òî ñêàç êà
Ëüþè ñà Êýððî ëà ïîä âåð ãëàñü ñòîëü èñ êóñ íîé ïå ðå ðà áîò êå, —
ýòî ïðîñ òî çà ìå ÷à òåëü íî. Íàì îñ òàåò ñÿ ëèøü íà äåÿòü ñÿ, ÷òî
ñëå äóþ ùèé ïðîåêò American McGee è Rogue îêà æåò ñÿ ñòîëü
æå âîë íóþ ùå ïðèâ ëå êà òåëü íûì è áåñ øà áàø íûì, êàê è Alice.
À âîò ñèê âå ëà íå íà äî ;-)

ALICE
ÎÁÇÎÐSPECIAL
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ÎÁÇÎÐ

Casio Cassiopeia FIVA
Ïåðâîå, ÷òî áðîñàåòñÿ â ãëàçà, ýòî

óìîïîìðà÷èòåëüíûé äèçàéí îäíîãî èç
ñàìûõ ïîñëåäíèõ äåòèù Casio. Äèçàéíåðû
ñîâìåñòèëè êëàññèêó ôîðì òèïè÷íîãî
íîóòáóêà, ìîäíûé «êîñìè÷åñêèé»

ñåðåáðèñòûé öâåò êîðïóñà (õàðàêòåðíûé,
êñòàòè ãîâîðÿ, äëÿ âñåõ ÊÏÊ îò Casio) è
êðàñèâûé îòòåíîê ôèîëåòîâîãî äëÿ

êëàâèàòóðû. Â ðåçóëüòàòå ýòà ñóïåðíîâàÿ
ñîçâåçäèÿ Êàññèîïåè íå ìîæåò íå
ïðèâëåêàòü âíèìàíèå ëþäåé ëþáîãî

âîçðàñòà.

Âåñü Psion
Öåëü äàííîé ñòàòüè — íå ïðîñòî äàòü îáçîð

ìîäåëüíîãî ðÿäà Psion. Ñêîðåå, ýòî —
ïîïûòêà ñäåëàòü íåêèé «âçãëÿä èçíóòðè»,
âçãëÿä íà âîçìîæíîñòè, ïðåäîñòàâëÿåìûå
êàðìàííûìè êîìïüþòåðàìè îò ïèîíåðà

ýòîãî íàïðàâëåíèÿ — àíãëèéñêîé êîìïàíèè
Psion PLC.

MD ïëååðû.
Íàì íèêàê íå óéòè îò ìóçûêàëüíîé òåìû,
çàòðîíóòîé â ïðåäûäóùåì íîìåðå MC. Íî â
ýòîò ðàç ðå÷ü óæå ïîéäåò íå î ÌÐÇ ïëååðàõ,

à î äðóãèõ óñòðîéñòâàõ. Òåì íå ìåíåå,
íèêòî íå ñòàíåò îòðèöàòü èõ ïîðòàòèâíîñòü.

Nokia: íîâàÿ ýïîõà â
èíäóñòðèè

òåëåêîììóíèêàöèé 
Â ïîñëåäíåå äåñÿòèëåòèå ìèð ñòàë

ñâèäåòåëåì ñâîåîáðàçíîãî ôåíîìåíà:
ôèíñêàÿ ôèðìà ëîêàëüíîãî çíà÷åíèÿ
áóêâàëüíî íà ãëàçàõ ïðåâðàòèëàñü â

êðóïíåéøíåãî ïðîèçâîäèòåëÿ ìîáèëüíûõ
òåëåôîíîâ. Nokia ñòàëà âî ìíîãîì
îïðåäåëÿòü ðàçâèòèå ïåðåäîâûõ

èíôîðìàöèîííûõ òåõíîëîãèé âî âñåì ìèðå.
Î íåé, êàê ðàç è ïîéäåò ðå÷ü â ýòîé ñòàòüå.

À òàêæå:

Íîâåéøèå ãàäæåòû,
Íîâîñòè è ïèñüìà

÷èòàòåëåé.







Â­ÏÐÎÄÀÆÅ
Ñ­20-ãî ÍÎßÁÐß

×ÈÒÀÉÒÅ
ÂÎ­2-îì ÍÎÌÅÐÅ
«ÌÎÁÈËÜÍÛÕ
ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÎÂ»

Levelord:
×å­ëî­âåê­è...­ãà­çî­âàÿ­ôàá­ðè­êà
Íå­ìà­ëàÿ­÷àñ­òü­óñ­ïå­õà­Alice­ñêëà­äû­âàåò­ñÿ
èç­ñíîã­ñøè­áà­òåëü­íî­ãî­äè­çàé­íà­óðîâ­íåé,
ñîç­äàí­íûõ­êî­ìàí­äîé­Rogue­ïðè­àê­òèâ­íîé
ïî­ìî­ùè­è­ïîä­äåð­æêå­êîì­ïà­íèè
Ritual­Entertainment,­ñîç­äà­òå­ëåé­Sin
è­Heavy­Metal­FAKK2,­è­íà­øå­ãî­ñòà­ðî­ãî
çíà­êî­ìî­ãî­Levelord’à­â­÷àñ­òíîñ­òè.
Ïî­òà­êî­ìó­ñëó­÷àþ­ìû­íè­êàê­íå­ìîã­ëè­îò­êà­-
çàòü­ñå­áå­â­óäî­âîëü­ñòâèè­âíîâü­íåì­íî­ãî
ïîîá­ùàòü­ñÿ­ñ­êî­ðè­ôååì­èã­ðî­âî­ãî­äè­çàé­íà.
È­âîò­÷å­ãî­îí­íàì­ïî­âå­äàë:

ÑÈ: Ïðè âåò, Levelord! Êàê òàê âîîá ùå ïî ëó ÷è ëîñü, ÷òî òå áå
äî âå ëîñü ïî ðà áî òàòü íàä äè çàé íîì óðîâ íåé â Alice? Êà êèå
îò íî øå íèÿ ñâÿ çû âàþò Rogue è Ritual?

Levelord: Êî ðîò êî ãî âî ðÿ... ÿ ñäå ëàë ýòî, ïî òî ìó, ÷òî ìå íÿ ïîï ðî -
ñè ëè ;)  ...òî÷ íåå íàñ ïîï ðî ñè ëè íà íåñ êîëü êî íå äåëü ïðèé òè è ïî -
ìî÷ü ñ òåõ íî ëî ãèÿ ìè, êî òî ðûå Rogue ó íàñ ëè öåí çè ðî âà ëà. Â îñ íîâ -
íîì, äå ëî êà ñà ëîñü ñêðèï òî âî ãî êî äà, êî òî ðûé ïî ìî ãàåò äè çàé íå -
ðàì çàñ òàâ ëÿòü âå ùè äâè ãàòü ñÿ è êðó òèòü ñÿ. Åñ ëè åñ òü íà ñâå òå äâå
âå ùè, êî òî ðûå Levelord ïî-íàñ òîÿ ùå ìó óìååò äå ëàòü, òàê ýòî çàñ òàâ -
ëÿòü âå ùè äâè ãàòü ñÿ è êðó òèòü ñÿ! ß ñäå ëàë ïåð âûå äâà óðîâ íÿ è ïðè -
äó ìàë âñþ äå ðåâ íþ Ãíî ìîâ. Íàì î÷åíü õî òå ëîñü, ÷òî áû íà óðîâ íÿõ
èìå ëàñü ìàñ ñà âñå âîç ìîæ íûõ ïðèñ ïî ñîá ëå íèé, øòó êî âèí è ìå õà -
íèç ìîâ ñ êó ÷åé äâè æó ùèõ ñÿ ÷àñ òåé, è ÷òî áû âñå îíè îä íîâ ðå ìåí íî
ðà áî òà ëè. Êñòà òè, ÿ ñî âå òóþ îá ðà òèòü âíè ìà íèå íà ñîî ðó æå íèå
Drole Vel’s Gas Extraction, — è ïðî ÷è òàòü íàç âà íèå íàî áî ðîò ;-)))

Ïåð âûå óðîâ íè â ëþ áîé èã ðå èìåþò îã ðîì íîå çíà ÷å íèå, îíè ïîç âî -
ëÿþò ïðèâ ëå÷ü âíè ìà íèå èã ðî êà. Åùå âàæ íåå òî, ÷òî íà ïåð âûõ
óðîâ íÿõ ìîí ñòðîâ îáû÷ íî íåì íî ãî, òàê ÷òî åäèí ñòâåí íûé ñïî ñîá
çàñ òà âèòü èã ðî êà óâ ëå÷ü ñÿ, — ïî êà çàòü åìó êàê ìîæ íî áîëü øå ïðè -
êîëü íîé ãåî ìåò ðèè è òî ãî, ÷òî íà çû âàåò ñÿ «eye candy». Ðà áî òàòü â
Rogue ìíå ÷ðåç âû ÷àé íî ïîí ðà âè ëîñü, à Aliñe — ïðîñ òî ÷ó ìî âàÿ èã ðà
ñ êëàñ ñíîé êîí öåï öèåé... âîîá ùå ëþ áàÿ èã ðà ñ áå çóì íîé ìà ëåíü êîé
äå âî÷ êîé â ãëàâ íîé ðî ëè ñòîï ðî öåí òíî ïðèâ ëå êàåò âíè ìà íèå. 

ÑÈ: Ñó ùåñ òâóþò ëè êà êèå-òî
òåõ íî ëî ãè ÷åñ êèå îò ëè ÷èÿ Alice
îò òâîåé ïîñ ëåä íåé èã ðû,
FAKK2? Îáå îíè ñäå ëà íû íà
äâèæ êå Quake III, íî Ritual, êàê
èç âåñ òíî, ñó ùåñ òâåí íî åãî óñî -
âåð øåí ñòâî âà ëà.

Levelord: Rogue ëè öåí çè ðî âà ëà íå
òîëü êî ñàì äâè æîê Q3 ó id Software,
íî è íà øè ê íå ìó óñî âåð øåí ñòâî âà -
íèÿ. Áî ëåå òî ãî, êîå-êà êèå ôèø êè
ìû ñäå ëà ëè ñïå öèàëü íî äëÿ Alice. Â
÷àñ òíîñ òè, ñêðèï òî âûé ÿçûê áûë
ìàê ñè ìàëü íî ïðèá ëè æåí ê C++, òàê
÷òî â ðå çóëü òà òå ó íàñ ïî ëó ÷èë ñÿ î÷åíü ïðîñ òîé, ìîù íûé è êëå âûé
èí ñòðó ìåí òà ðèé äëÿ ðàç ðà áîò êè.

ÑÈ: Êà êî âî áû ëî ðà áî òàòü â íî âîé êî ìàí äå, ñ íî âûì èç äà -
òåëü ñòâîì è, â îñî áåí íîñ òè, ñ ñó ìàñ øåä øèì American
McGee? 

Levelord: Òû íå çà õî ÷åøü íè ÷å ãî çíàòü î McGee! Åãî ìîçã íàñ -
òîëü êî èç âðà ùåí, ÷òî ïî ñðàâ íå íèþ ñ íèì Àëè ñà ñìîò ðèò ñÿ ãëó -
ïîé øêîëü íè öåé. Ðîã ñòå ðû (Roguesters ;-) âå ñå ëûå ðå áÿ òà è
óìåþò õî ðî øî ðà áî òàòü. Ìíå áû ëî äà æå íåì íîæ êî çà âèä íî. Èç -
äàåò èã ðó Electronic Arts, è ñ íè ìè òàê æå íå âîç íè êà ëî íè êà êèõ
ïðîá ëåì. Îñî áåí íî ïðèÿò íî áû ëî ðà áî òàòü ñ Ðè ÷àð äîì Õèë ëìà -
íîì èç EA, îí â äó øå íàñ òîÿ ùèé ãåé ìåð è íàì áû ëî î÷åíü ïðîñ -
òî äðóã ñ äðó ãîì îá ùàòü ñÿ. Âîîá ùå ýòî ðåä êèé ñëó ÷àé, êîã äà
òâîþ èã ðó èç äàþò ëþ äè, êî òî ðûå ñà ìè ëþ áÿò èã ðàòü. Îáû÷ íî
îíè çíàþò, êàê ïðà âèëü íî ìàð êå òè ðî âàòü ïðî äóêò, íî àá ñî ëþò íî
íå ïî íè ìàþò, ÷òî äå ëàåò õî ðî øóþ èã ðó õî ðî øåé, à ïëî õóþ ïëî -
õîé. Ñ Electronic Arts æå ó íàñ çà âÿ çà ëèñü õî ðî øèå îò íî øå íèÿ è
ñâîé ñëå äóþ ùèé ïðîåêò (ïî êà ñåê ðåò íûé) ìû áó äåì äå ëàòü
èìåí íî äëÿ íèõ.

ÑÈ: Êà êî âà áû ëà «óñ òà íîâ êà» ñî Âñå ëåí íîé Àëè ñû? Âû ïû -
òà ëèñü ñäå ëàòü åå áî ëåå ñîîò âåò ñòâóþ ùåé êíèæ êàì Êýððî -
ëà èëè æå íàî áî ðîò?

Levelord: Âî ìíî ãîì ýòîò ìèð ïî õîæ, êîå â ÷åì, -íåò. Èã ðà íà ÷è -
íàåò ñÿ ñïóñ òÿ ìíî ãî ëåò ïîñ ëå çà âåð øå íèÿ «Àëè ñû â Çà çåð êàëüå»,
äå âî÷ êà íåì íî ãî ïîä ðîñ ëà, ñ íåé ïðîè çîø ëà ìàñ ñà âñÿ êîé âñÿ ÷è íû.
Íà ïó òè îíà âñòðå òèò ìíî ãî ñòà ðûõ çíà êî ìûõ, íî è îíè ñèëü íî èç ìå -
íè ëèñü. Ìû ñòà ðà ëèñü ñäå ëàòü òàê, ÷òî áû ìèð áûë îä íîâ ðå ìåí íî
çíà êî ìûì è â òî æå âðå ìÿ íî âûì.

ÑÈ: Ëþ áè ìûé ïåð ñî íàæ Levelord’à?

Levelord:  Elder Gnome!  Îí âî ìíî ãîì ïî õîæ íà Ëå âå ëîð äà: ÿ òî æå
âñåã äà ÷óâ ñòâóþ ñå áÿ ñòà ðûì è ìåä ëè òåëü íûì. À åùå îí òàê ìíî ãî
êó ðèò!

ÑÈ:  Êà êèå èç ýëå ìåí òîâ èã ðû áîëü øå âñå ãî ïðèâ ëåê ëè
Levelord’à êàê äè çàé íå ðà?

Levelord: Êàê ÿ óæå ãî âî ðèë, íå ïîñ ðåä ñòâåí íóþ îò âåò ñòâåí íîñ -
òü ÿ íå ñó ëèøü çà ïåð âûå äâà óðîâ íÿ. Åùå ÿ ñäå ëàë íåñ êîëü êî
ìà øèí äëÿ äðó ãèõ óðîâ íåé â èã ðå è ïî ìî ãàë ðå áÿ òàì, êîã äà èì
íå õâà òà ëî âîîá ðà æå íèÿ. À ñà ìîå ïðèÿò íîå áû ëî â òîì, ÷òî íè
ðà çó íå ïðè õî äè ëîñü çà äó ìû âàòü ñÿ î áà ëàí ñå, ïåð ñî íà æàõ, îðó -

æèè è ïðî ÷åé äðå áå äå íè, — ýòèì
çà íè ìà ëèñü äðó ãèå ëþ äè. Áîëü øå
âñå ãî ÿ ëþá ëþ ñîç äà âàòü áå çóì -
íûå ãåî ìåò ðè ÷åñ êèå ôîð ìû. À
çäåñü îò ìå íÿ êàê ðàç ýòî è òðå áî -
âà ëîñü.

ÑÈ: Áû ëè ëè ñëîæ íîñ òè ñ ãëàâ -
íîé ãå ðîè íåé? ß èìåþ â âè äó,
Alice, ïî õî æå, ñòà ëà ïåð âîé èã -
ðîé Levelord’à, â êî òî ðîé íåò
ïî ëó ãî ëûõ äå âèö è êó ÷è çà âÿ -
çàí íûõ íà íèõ ïðè êî ëîâ... 

Levelord: Âîîá ùå-òî, ÿ ïðî ñèë ðå -
áÿò èç Rogue ñäå ëàòü Àëè ñå ïëàòüå

ïî êî ðî ÷å, áëóç êó ïî òåñ íåå, à íèæ íåå áåëüå õî òåë âû êè íóòü âîîá ùå
;-). À åñ ëè ñåðüåç íî, òî íà ýòîò ðàç õâà òè ëî è âíóò ðåí íå ãî áå çó ìèÿ
ïåð ñî íà æà. Ó íåå åñ òü áîëü øîé êó õîí íûé íîæ, îíà ñòðå ëÿåò èã ðàëü -
íû ìè êàð òà ìè è äðó æèò ñ ×å øèð ñêèì Êî òîì, — ÷å ãî åùå íà äî ñòà -
ðî ìó Levelord’ó? 

ÑÈ: ×òî òå áå ïîí ðà âè ëîñü áîëü øå âñå ãî â ðà áî òå íàä Alice?

Levelord: Êàê áû ÿ íå ëþ áèë ñâîþ êî ìàí äó â Ritual, áû ëî äîñ òà -
òî÷ íî âå ñå ëî ïîîá ùàòü ñÿ ñ íî âû ìè ëþäü ìè. È ïî òîì, îíè èñ -
ïîë íÿ ëè âñå ìîè ïðè õî òè (ïî êðàé íåé ìå ðå, ëå ãàëü íûå) è âîîá -
ùå îò íî ñè ëèñü êî ìíå òàê, êàê ïî ëî æå íî îò íî ñèòü ñÿ ê õî ðî øå ìó
Levelord’ó. Íå áû ëî òàê æå íè êà êèõ îð ãà íè çà öèîí íûõ ïðîá ëåì.
Âñå-òà êè ýòî èíîã äà õî ðî øî íå áûòü âëà äåëü öåì ñòó äèè âî âðå -
ìÿ ðà áî òû íàä ïðîåê òîì. Âñåì êà æåò ñÿ, ÷òî âëà äåòü ñâîåé êîì -
ïà íèåé — ýòî çäî ðî âî, íî íà ñà ìîì äå ëå íè êà êîé ðà äîñ òè ýòî íå
äîñ òàâ ëÿåò. Çà òî ïðîá ëåì ñîç äàåò ìî ðå. Âñå ýòî îò íè ìàåò âðå -
ìÿ, êî òî ðîå ìîæ íî áû ëî áû ïîò ðà òèòü íà òî, ÷åì òû äåé ñòâè -
òåëü íî ëþ áèøü çà íè ìàòü ñÿ. Çà âñå âðå ìÿ, ÷òî ÿ ïðî âåë â Rogue,
ìíå ïðèø ëîñü çà áî òèòü ñÿ ëèøü î òîì, ÷òî áû äå ëàòü êðó òûå
óðîâ íè. È ýòî áû ëî âå ñå ëî. =
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Òðà äè öèîí íî ñþ æåò èã ðû ìå íÿåò ñÿ îò ñå ðèè ê ñå ðèè. Âîò è íà ýòîò ðàç èç ìðà÷ íî âà òî-
óð áà íèñ òè ÷åñ êîé Ãàë áà äèè ìû ïå ðå íî ñèì ñÿ â ñêà çî÷ íûé ìèð Ãà éà. Ëèí áëþì — ñà ìîå
ìèð íîå êî ðî ëåâ ñòâî èç âñåõ, ÷òî âû ìî æå òå ñå áå ïðåä ñòà âèòü, — íà âåð íîå ïî òî ìó, ÷òî
ïðà âèò èì Ðå ãåíò Ñèä. Íà øå ãî ãëàâ íî ãî ãå ðîÿ çî âóò Çè äàí, è ó íå ãî äî âîëü íî íåî áû÷ íàÿ
ïðî ôåñ ñèÿ — ýòîò õâîñ òà òûé (!) ìàëü ÷èø êà ÿâ ëÿåò ñÿ îä íèì èç ÷ëå íîâ çíà ìå íè òîé âî ðîâ -
ñêîé øàé êè, íà íÿ òîé íà ñëóæ áó ïðà âè òå ëåì Ëèí áëþ ìà. Çà ÷åì? Âñå äå ëî â òîì, ÷òî ñî -

Êàê è çà âå äå íî êà íî íà ìè æàí ðà, ìèð Skies of Arcadia çà âåð íóò â òó ãóþ îáî ëî÷ êó òè ïè÷ íî
ÿïîí ñêî ãî ñþ æå òà. Â íåì  ôè ãó ðè ðóåò è äðåâ íÿÿ ðà ñà, íå êîã äà ïðà âèâ øàÿ ìè ðîì, è øåñ -
òü ìà ãè ÷åñ êèõ ëóí, êî òî ðûå âåð òÿò ñÿ âîê ðóã ïëà íå òû Arcadia, íà êî òî ðîé, ñîá ñòâåí íî è
ïðîèñ õî äèò äåé ñòâèå. Âñå ýòè ëó íû îêà çû âàþò âëèÿ íèå íà êîí òè íåí òû ñòðàí íî ãî ìè ðà
Àð êà äèè, óäåð æè âàÿ îã ðîì íûå ìàñ ñû çåì ëè â ïîä âå øåí íîì ñîñ òîÿ íèè ñðå äè îá ëà êîâ.
Ïîì íè òå «Ãî ðîä â Îá ëà êàõ» èç «Çâåç äíûõ Âîéí»? Ôàê òè ÷åñ êè, Arcadia ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî -

rating
Ñåðãåé Àìèðäæàíîâ
Êàê öåëîñòíûé ïàêåò èç êîå-êàêîãî èãðîâîãî ïðîöåññà,
íåïëîõîé ðîëåâîé ñèñòåìû è ïî÷òè íîðìàëüíîãî ñþæåòà ñ
êðóòûìè ðîëèêàìè FF9 âñå åùå ñïîñîáíà âûçûâàòü
çíà÷èòåëüíûé èíòåðåñ. 
8
Äìèòðèé Ýñòðèí
Î÷åðåäíàÿ êðàñèâàÿ ñêàçêà, èãðîâîé ïðîöåññ â êîòîðîé
ïðèîáðåòàåò âïîëíå ìåõàíè÷åñêèé õàðàêòåð è
ïîðîé äàæå ìåøàåò ïîëó÷àòü óäîâîëüñòâèå.
8
Áîðèñ Ðîìàíîâ
Òðàäèöèîííîå êà÷åñòâî îò Square. Ïîíèìàéòå
êàê õîòèòå. Íà ýòîò ðàç, ïðàâäà, îíî íðàâèòñÿ
ïîáîëüøå. 
9
Ìàêñèì Çàÿö
Ñàìàÿ êðàñèâàÿ FF â èñòîðèè, è, ïîæàëóé,
ëó÷øàÿ RPG íà PlayStation.
9

rating
Ñåðãåé Àìèðäæàíîâ
Ìàñøòàáíàÿ, êðàñèâàÿ, óíèêàëüíàÿ ïî ìíîãèì ïàðàìåòðàì
ðîëåâàÿ èãðà, êàïåëüêó ïîäïîð÷åííàÿ ëèøü îäíèì
îáñòîÿòåëüñòâîì: ÷àñòûìè ñëó÷àéíûìè ñðàæåíèÿìè.
9
Äìèòðèé Ýñòðèí
Äîâîëüíî òðàäèöèîííàÿ, íî âìåñòå ñ òåì ïðàêòè÷åñêè
èäåàëüíî ñäåëàííàÿ ðîëåâóøêà. Åñëè áû ðàçðàáîò÷èêè áûëè áû
÷óòü ñìåëåå, òî, âîçìîæíî, âñå áûëî áû åùå èíòåðåñíåå.
9
Áîðèñ Ðîìàíîâ
Â èãðå ðàçðàáîò÷èêè èç Overworks,
ôàêòè÷åñêè, äîáèëèñü òîãî , ÷åãî ìû òàê äîëãî
æäàëè. Îíè ñäåëàëè ðàáîòó íàä îøèáêàìè.
9
Ìàêñèì Çàÿö
Ëó÷ øàÿ RPG ñî âðå ìåí Shining Force è Panzer
Dragoon Saga, íå ëè øåí íàÿ íå äîñ òàò êîâ, íî
âõî äÿ ùàÿ â çî ëî òîé ôîíä ÿïîí ñêèõ RPG. 
9

36
9,0
ñðåäíèé áàëë

FINAL FANTASY IX v s SKIES OFARCADIA

Ïëàò ôîð ìà: PS
Æàíð: RPG
Èç äà òåëü: Square EA
Ðàç ðà áîò ÷èê: Squaresoft
Èí òåð íåò: http://www.squaresoft.com/

Ä Î Ñ Ü Å Ïëàò ôîð ìà: Dreamcast
Æàíð: RPG
Èç äà òåëü: Sega
Ðàç ðà áîò ÷èê: Overworks
Îí ëàéí: www.o-works.co.jp

Ä Î Ñ Ü Å

Skies of Arcadia è Final Fantasy IX âûø ëè íà àí ãëîÿ çû÷ íûõ ðûí êàõ â îäèí äåíü. Íà çî âè òå ýòî
ñîâ ïà äå íèåì, õèò ðîóì íûì ìàð êå òèí ãî âûì ðå øå íèåì Sega èëè Square, ýëå ìåí òàð íîé ñëó ÷àé íîñ -
òüþ, íî âñå ðàâ íî âî ëåé-íå âî ëåé â ðå çóëü òà òå ïðè äå òå ê òî ìó, ÷òî íà÷ íå òå ñðàâ íè âàòü ýòè äâà
ñà ìûõ çíà ÷è òåëü íûõ ðî ëå âûõ ïðîèç âå äå íèÿ ýòî ãî ãî äà. Èìåí íî ïî òî ìó, ÷òî ó Final Fantasy 9 è
Skies of Arcadia òàê ìíî ãî îá ùèõ ÷åðò, ìû ðå øè ëè è îá çîð äëÿ íèõ íà ïè ñàòü ñîâ ìåñ òíûé, äà æå
ïî÷ òè îá ùèé. È õî òÿ ðå øå íèå î òîì, êà êîé èç ýòèõ äâóõ øå äåâ ðîâ êà æåò ñÿ íàì áî ëåå èí òå ðåñ -
íûì, âû ìî æå òå óâè äåòü óæå âíè çó ýòîé ïî ëî ñû, íà ïëàø êå ñ îöåí êà ìè, íà äååì ñÿ, ÷òî äâà îá çî -
ðà ðàñ ñêà æóò îáî âñåõ ïîä ðîá íîñ òÿõ ëó÷ øå ëþ áûõ öèôð. 

34
8,5
ñðåäíèé áàëë



SPECIALFF9 VS SKIES OF ARCADIA

2000/Äåêàáðü/(81)/ Ñòðàíà Èãð #24 015

ÎÁÇÎÐ

ñåä íåå ãî ñó äàð ñòâî — Àëåê ñàí äðèÿ — íå îò ëè ÷àåò ñÿ ìè ðî ëþ áèåì, è âîé ñêà êî ðî ëå âû
Áðàõ íû áåç çàñ òåí ÷è âî ãðà áÿò ïðèã ðà íè÷ íûå äå ðå âóø êè. Äëÿ òî ãî ÷òî áû ïî ëî æèòü êî íåö
áåç çà êî íèþ, Ðå ãåíò Ñèä ïðè äó ìàë ïëàí, ñîã ëàñ íî êî òî ðî ìó øàé êå âî ðîâ ïðåä ñòîÿ ëî ïî -
õè òèòü þíóþ ïðèí öåñ ñó Ãàð íåò. Ïîñ ëå ýòî ãî Ëèí áëþì ìîã áû äèê òî âàòü Àëåê ñàí äðèè
ñâîè óñ ëî âèÿ. Íî òàê áû ëî â òåî ðèè, íà äå ëå æå âñå îêà çà ëîñü êó äà ñëîæ íåå... è ïðî ùå.
Â ïîë íîé ìå ðå îñîç íàâ òîò ôàêò, ÷òî íå ëþ áè ìàÿ ìà òóø êà ïî ðîé òâî ðèò ñîâ ñåì óæ áåç -
çà êîí íûå âå ùè, î÷à ðî âà òåëü íàÿ ïðèí öåñ ñà Ãàð íåò ïî äîá ðîé âî ëå ïðè ñîå äè íè ëàñü ê
øàé êå Çè äà íà — íó à çà íåé ïîñ ëå äî âàë âåð íûé òå ëîõ ðà íè òåëü, Àäåëü áåðò Øòåé íåð. Ýòîò
ïîñ ëåä íèé âåñü ìà äà ëåê îò òî ãî, ÷òî áû èñ ïû òû âàòü õî òÿ áû ìà ëåé øóþ ñèì ïà òèþ ê õâîñ -
òà òî ìó âî ðèø êå — íî îí ãî òîâ ëþ áîé öå íîé çà ùè ùàòü ñâîþ ãîñ ïî æó, è äëÿ íà ÷à ëà ýòî ãî
âïîë íå äîñ òà òî÷ íî. Óç íàâ î ïî õè ùå íèè, êî ðî ëå âà Áðàõ íà ñëåã êà ðàñ ñòðîè ëàñü è ïîñ ëà ëà
âäî ãîí êó çà ïî õè òè òå ëÿ ìè öå ëóþ àð ìèþ ÷åð íûõ ìà ãîâ, îä íèì èç êî òî ðûõ ïî èäåå äîë æåí
áûë ñòàòü ìà ëþò êà Âè âè, — íî òàê óæ ðàñ ïî ðÿ äè ëàñü æèç íü, ÷òî ñðà æàòü ñÿ îí áó äåò íà
îä íîé ñòî ðî íå ñ íà øè ìè ãå ðîÿ ìè. Âìåñ òå îíè ïðîé äóò äëèí íûé ïóòü, ïîë íûé îïàñ íîñ -
òåé è ïðèê ëþ ÷å íèé, ëþá âè è íå íà âèñ òè, äðóæ áû è ïðå äà òåëü ñòâà — ïóòü íî âîé Ïîñ ëåä -
íåé Ôàí òà çèè. È ýòî — âñå ãî ëèøü íà ÷à ëî èñ òî ðèè...

Ïî ñðàâ íå íèþ ñ ïðå äû äó ùè ìè ÷àñ òÿ ìè ñå ðèà ëà îñ íîâ íàÿ êîí öåï öèÿ Final Fantasy IX
ïðå òåð ïå ëà ìè íè ìóì èç ìå íå íèé. Èç áà âèâ øèñü îò íåï ðè íÿ òîé è íå ïî íÿ òîé áîëü øèí -
ñòâîì èã ðî êîâ Junction System (è â ñà ìîì äå ëå, äî âîëü íî ñëîæ íîé è íå äî ðà áî òàí íîé),
ðàç ðà áîò ÷è êè âåð íó ëè íà øå ìó îò ðÿ äó ÷åò âåð òî ãî ïåð ñî íà æà è ðàç ðà áî òà ëè íî âóþ
ñèñ òå ìó ñïî ñîá íîñ òåé è íà âû êîâ. Òå ïåðü ó áîëü øèí ñòâà ïåð ñî íà æåé èìååò ñÿ îï ðå äå -

ëåí íûé êëàññ, â çà âè ñè ìîñ òè îò êî òî ðî ãî ðàç âè âàþò ñÿ èõ îñ íîâ íûå
õà ðàê òå ðèñ òè êè. Â çà âè ñè ìîñ òè îò ñâîå ãî êëàñ ñà ïåð ñî íà æè ìî ãóò
èñ ïîëü çî âàòü â ýêè ïè ðîâ êå ðàç ëè÷ íûå ïðåä ìå òû — ê ïðè ìå ðó, â
êà ÷åñ òâå äîñ ïå õîâ ìà ãè (òà êèå êàê Âè âè) ïðåä ïî ÷è òàþò íà êèä êè,
âî ðó Çè äà íó áîëü øå ïî äó øå ëåã êèå äîñ ïå õè, à ðû öà ðþ âðî äå

Àäåëü áåð òà Øòåé íå ðà — òÿ æå ëàÿ áðî íÿ. Ïðàê òè ÷åñ êè êàæ -
äûé ïðåä ìåò, ïî ìè ìî èç ìå íå íèÿ áà çî âûõ õà ðàê òå ðèñ -
òèê ïåð ñî íà æà, ïðè äàåò åìó åùå è äî ïîë íè òåëü íûå
ñïî ñîá íîñ òè. Ñïî ñîá íîñ òè ýòè ìû ìî æåì ñîõ ðà íèòü
äà æå ïîñ ëå òî ãî, êàê ïåð ñî íàæ ëè øèò ñÿ ñîîò âåò ñòâóþ -
ùå ãî ïðåä ìå òà, — äëÿ ýòî ãî äîñ òà òî÷ íî ïîò ðà òèòü îï -
ðå äå ëåí íîå êî ëè ÷åñ òâî MP. Åñ ëè ïå ðå äàòü ïðåä ìåò

äðó ãî ìó ïåð ñî íà æó, ó íå ãî ïîÿ âÿò ñÿ ñîâ ñåì äðó ãèå
ñïî ñîá íîñ òè, è îäèí èç ñà ìûõ èí òå ðåñ íûõ ìî -
ìåí òîâ èã ðû çàê ëþ ÷àåò ñÿ â ïðà âèëü íîì ðàñ -
ïðå äå ëå íèè ýêè ïè ðîâ êè è ïîñ òå ïåí íîì îáó -
÷å íèè íà øèõ ãå ðîåâ. Áîå âàÿ ñèñ òå ìà îñ òà -
ëàñü ïðàê òè ÷åñ êè ïðåæ íåé — real time-ïî -
øà ãî âûå ñðà æå íèÿ, â õî äå êî òî ðûõ ìû ñ
íàï ðÿ æåí íûì âíè ìà íèåì ñëå äèì çà ïî -
ëîñ êîé «îæè äà íèÿ õî äà» êàæ äî ãî ïåð ñî -
íà æà, à çà òåì ñ ïðå äåëü íîé ñêî ðîñ òüþ

íà æè ìàåì íà êíîï êè, òî ðî ïÿñü âûá ðàòü
ïðà âèëü íóþ îï öèþ, ïðåæ äå ÷åì ïðî òèâ íèê

íà íå ñåò ðå øàþ ùèé óäàð. Ñïî ñîá íîñ òü ïðè çû -
âàòü íà ïî ìîùü â áîþ ìî ãó ùåñ òâåí íûõ ñó ùåñ òâ òå -

ïåðü äîñ òóï íà ëèøü ìà ãàì-ñóì ìî íå ðàì — îä íèì èç
íèõ, êñòà òè, ÿâ ëÿåò ñÿ ñà ìà ïðèí öåñ ñà Ãàð íåò. Limit
Breaks îò íû íå íà çû âàþò ñÿ Trance Mode, íî ñóòü èõ îò

áîé òî÷ íî òà êóþ æå íà ñû ùåí íóþ ïðîñ òðàí -
ñòâîì ïëà íå òó, òîëü êî âîò ñà ìèõ îá ëà êîâ
â ýòîì ìè ðå íåñ êîëü êî ìåíü øå. Íî â îñ -
òàëü íîì âñå êàê â êëàñ ñè êå: îñ òðî âà,
ãî ðî äà, øàõ òû, ïîä çå ìåëüÿ è çàá ðî -
øåí íûå õðà ìû. Âîîá ùå â ñþ æåò íîé ëè -
íèè íå ìà ëî çà áàâ íûõ çàèì ñòâî âà íèé èç
áåñ ñìåð òíîé òðè ëî ãèè Äæîð äæà Ëó êà ñà: ê
ïðè ìå ðó âñòó ïè òåëü íûé ðî ëèê îäèí â îäèí
ïîâ òî ðÿåò íà ÷àëü íóþ ñöå íó ÷åò âåð òî ãî ýïè çî äà:
èì ïåð ñêèé áîå âîé êðåé ñåð ïðåñ ëå äóåò ñòðàí -
íûé êî ðàá ëü ìî ëî äîé ïðèí öåñ ñû, ïðåä ñòà âè -
òåëü íè öû äðåâ íåé öè âè ëè çà öèè. Ðà áî òà êà -
ìå ðû, çëî âå ùàÿ ìó çû êà, äè çàéí, — âñå
çäåñü ãî âî ðèò î òîì, ÷òî ðå áÿ òà èç
Overworks â ñâîå âðå ìÿ âäî âîëü íàñ ìîò -
ðå ëèñü «Çâåç äíûõ Âîéí», è ðå øè ëè â
èðî íè÷ íîé ôîð ìå îò äàòü äîë æíîå âå -
ëè êî ìó ôèëü ìó. Ñëà âà Áî ãó, ñöåí èç
ïåð âî ãî ýïè çî äà Star Wars â èã ðå íåò.
Ñþ æåò íàÿ ëè íèÿ ðàñ êðó ÷è âàåò ñÿ âîê ðóã
íå áîëü øîé áàí äû âîç äóø íûõ ïè ðà òîâ, ðî -
áèí ãóä ñòâóþ ùèõ íà áî ãà òûõ òîð ãîâ öàõ è âîåí -
íûõ êî ðàá ëÿõ Âà ëóàí ñêîé Èì ïå ðèè. Ïî íÿ òîå äå ëî,
÷òî â òîò ìî ìåíò, êîã äà Èì ïåð öû äó ìàþò, ÷òî ïðèí -
öåñ ñà óæå ó íèõ â êàð ìà íå, ïè ðà òû ïîð òÿò èì íàñ òðîå íèå
è îñ âî áîæ äàþò êðà ñà âè öó, îá ðó øèâ íà ñå áÿ â ðå çóëü òà òå
âñþ âîåí íóþ ìîùü Èì ïå ðèè. Ðàñ ñêà çû âàòü î ïå ðè ïå òèÿõ ñþ -
æåò íîé ëè íèè Skies of Arcadia ïî ìåíü øåé ìå ðå ãëó ïî, îä íà êî
íåëü çÿ íå îò ìå òèòü, ÷òî èñ òî ðèÿ â èã ðå âîá ðà ëà â ñå áÿ âñå ëó÷ -
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ýòî ãî ïðàê òè ÷åñ êè íå èç ìå íè ëàñü — ïî ëó -
÷èâ îï ðå äå ëåí íîå êî ëè ÷åñ òâî ïîâ -

ðåæ äå íèé, ïåð ñî íàæ âïà äàåò â
«òðàíñ», è åìó ñòà íî âÿò ñÿ

äîñ òóï íû ñó ïå ðó äà ðû,
ñïî ñîá íûå ïîñ òà âèòü
åãî íà ðàâ íûõ ñ ñà ìû -

ìè ñèëü íû ìè èç âðà ãîâ.
Èç ìå íè ëàñü è ìî äè ôè öè -

ðî âà ëàñü ñèñ òå ìà Save
Point`îâ — îò íû íå ñîõ ðà íÿòü

èã ðó, à òàê æå îò ïðàâ ëÿòü ñîîá ùå -
íèÿ è ïî ñûë êè èç îä íî ãî ìåñ òà â

äðó ãîå íàì ïî ìî ãàþò çà áàâ íûå ñó ùåñ -
òâà — ìóã ëû. Íó è, êî íå÷ íî æå, ðàç ðà -
áîò ÷è êè íå ìîã ëè óäåð æàòü ñÿ îò ñîá -
ëàç íà ñîõ ðà íèòü â Final Fanyasy IX
êàð òî÷ íóþ èã ðó. Ñëåã êà èç ìå íèâ -
øèñü, îíà îñ òà ëàñü íè ÷óòü íå ìå íåå
óâ ëå êà òåëü íîé, ÷åì â ïðå äû äó ùåé
÷àñ òè, — è ñòîëü æå ïî ëåç íîé,
ñòîèò äî áà âèòü.

Âå ëè êî ëåï íàÿ ãðà ôè êà âñåã äà
áû ëà îä íèì èç ãëàâ íûõ êî çû ðåé
ñå ðèà ëà Final Fantasy, è, ÷òî ïî -
ðà çè òåëü íî, — ïî÷ òè êàæ äûé ðàç
õó äîæ íè êàì Square óäà âà ëîñü
âû âåñ òè åå íà êà ÷åñ òâåí íî
íî âûé óðî âåíü. Final Fantasy

IX íå ñòà ëà èñ êëþ ÷å íèåì. Âîë øåá íûå êî ðî ëåâ ñòâà, ëå òàþ ùèå çàì êè, ìà ãè, ïðèí -
öåñ ñû, ðû öàð ñêèå ïîå äèí êè — âñå ýòî çàñ òàâ ëÿåò íàñ â î÷å ðåä íîé ðàç ïî âå ðèòü
â ðåàëü íîñ òü ïðè äó ìàí íî ãî Square ìè ðà. Â äå âÿ òîé ÷àñ òè èã ðû ðàç ðà áîò ÷è êè è
â ñà ìîì äå ëå ïî äîø ëè ê íå êîå ìó ïðå äå ëó, âû æàâ èç íå âå ëè êèõ òåõ íè ÷åñ êèõ âîç -
ìîæ íîñ òåé PlayStation ïåð âî ãî ïî êî ëå íèÿ ìàê ñè ìóì òî ãî, íà ÷òî îíà áû ëà ñïî -
ñîá íà. Â ïåð âóþ î÷å ðåäü ýòî êà ñàåò ñÿ èã ðî âûõ ôî íîâ. Ïðåä ñòàâü òå ñå áå ïî ðà çè -
òåëü íî êðà ñè âóþ ñêàç êó — ÷òî-òî âðî äå ñòà ðîé äåò ñêîé êíèæ êè ñ èë ëþñ òðà öèÿ ìè
ëþ áè ìî ãî õó äîæ íè êà. Êàæ äûé ðàç, äëÿ êàæ äî ãî íî âî ãî ãî ðî äà è ãî ñó äàð ñòâà ñîç -
äà âàë ñÿ ñâîé ñîá ñòâåí íûé íå ïîâ òî ðè ìûé ñòèëü. Ê êîí öó âòî ðî ãî äèñ êà íàñ òó ïàåò
óæå íå êèé ïå ðåèç áû òîê âïå ÷àò ëå íèé, è âîç ãëà ñû: «Ýé, ïîñ ìîò ðè òå, ÷òî åùå îíè
ñäå ëà ëè!» — çâó ÷àò âñå ðå æå è ðå æå. Ðàç â äå ñÿòü ìè íóò, ïî êðàé íåé ìå ðå... Îò -
ñòó ïèâ îò íà ìå òèâ øå ãî ñÿ â âîñü ìîé ÷àñ òè ïå ðå õî äà ê ñòðî ãîé ðåà ëèñ òè÷ íîñ òè,
ðàç ðà áîò ÷è êè ñîç äà ëè íî âûõ ïîò ðÿ ñàþ ùå êðà ñè âûõ ïåð ñî íà æåé. Âå ëè êî ëåï íàÿ

øå, ÷òî ìîæ íî áû ëî âñòðå òèòü â Grandia è Final Fantasy. Ñþ æåò íå ñòîëü ãðàí äèî çåí êàê â
FF, è íå ñòîëü êî ìè ÷åí, êàê â Grandia, íî çà òî îí óâ ëå êà òå ëåí è ïî ðîé (÷òî äëÿ æàí ðà —
íàñ òîÿ ùàÿ íî âîñ òü) ïîä êè äû âàåò íåî æè äàí íûå ïî âî ðî òû. Ãëî áàëü íûé êâåñò, î ñó ùåñ òâî -
âà íèè êî òî ðî ãî âû óç íàå òå ëèøü íà ïÿ òûé-øåñ òîé ÷àñ èã ðû (âñå ãî â Skies of Arcadia äëÿ
ïðî õîæ äå íèÿ ïîò ðå áóåò ñÿ 50-60 ÷à ñîâ â ñðàâ íå íèè ñ 35-40 â ñëó ÷àå ñ Final Fantasy IX),çàê -
ëþ ÷àåò ñÿ â ñáî ðå øåñ òè îñ êîë êîâ ìà ãè ÷åñ êèõ ëóí, êî òî ðûå ðà çûñ êè âàåò Âà ëóàí ñêàÿ Èì -
ïå ðèÿ ñ öåëüþ âîç ðîæ äå íèÿ ñó ïå ðî ðó æèÿ, ïè òàþ ùå ãî ñÿ ìà ãè ÷åñ êîé ñè ëîé ýòèõ îñ êîë êîâ.

Ïðàê òè ÷åñ êè âñå ñîâ ðå ìåí íûå ÿïîí ñêèå ðî ëå âóø êè èñ ïîëü çóþò â îñ íî âå ñâîèõ áîå -
âûõ ñèñ òåì ïðèí öèï, èçîá ðå òåí íûé ñîç äà òå ëÿ ìè Dragon Quest áîëü øå ïÿò íàä öà òè
ëåò íà çàä. Ñ òåõ ïîð èç ìå íè ëîñü âñå: ãðà ôè ÷åñ êîå îôîð ìëå íèå, ñþ æå òû, ìó çû êà è
çâó êî âûå ýôôåê òû, ñìå íè ëîñü íåñ êîëü êî ïî êî ëå íèé õó äîæ íè êîâ è äè çàé íå ðîâ, — à

âîò ïî øà ãî âûå áîè âî âñåõ RPG îñ òà ëèñü ïðåæ íè ìè. Ñ
äðó ãîé ñòî ðî íû, ïðàê òè ÷åñ êè âñå ïðîèç âî äè òå ëè íåï -
ðå ìåí íî ñòà ðàþò ñÿ ïðèâ íåñ òè â äàâ íî çà ðå êî ìåí äî -
âàâ øóþ ñå áÿ ñèñ òå ìó ÷òî-òî ñâîå, æå ëà òåëü íî óíè -
êàëü íîå èëè î÷åíü óäà÷ íî ïî çàèì ñòâî âàí íîå ó
äàâ íî ñãè íóâ øèõ â ïó ÷è íå èñ òî ðèè êîí êó -
ðåí òîâ. Â Skies of Arcadia áîå âàÿ ñèñ òå ìà
òàê æå ïðå òåð ïå ëà êîå-êà êèå, âïðî ÷åì,
íå ñëèø êîì çíà ÷è òåëü íûå, èç ìå íå íèÿ.
Ìà ãèÿ â ìè ðå Skies of Arcadia íå èìååò òà -
êî ãî óæ îñ íî âî ïî ëà ãàþ ùå ãî âëèÿ íèÿ, êàê, íàï -
ðè ìåð, â Final Fantasy. Íàì íî ãî áîëü øåå âíè ìà íèå
îêà çû âàåò ñÿ ñïå öèàëü íûì ïðèå ìàì ïåð ñî íà æåé,
êî òî ðûì îíè ó÷àò ñÿ ïî ìå ðå íà êîï ëå íèÿ îïû òà è
ïðîä âè æå íèÿ ïî ñþ æå òó. Äëÿ òî ãî, ÷òî áû ïðî âåñ òè
ëþ áîå àòà êóþ ùåå äåé ñòâèå (êðî ìå ñòàí äàð òíî ãî
óäà ðà îáû÷ íûì îðó æèåì) èëè èñ ïîëü çî âàòü ìà ãè -
÷åñ êîå çàê ëè íà íèå, ãå ðîÿì ïîò ðå áóþò ñÿ Spirit
Point’û, êî òî ðûå íå ðàç äå ëå íû ìåæ äó ÷ëå íà ìè êî ìàí -
äû, à íà õî äÿò ñÿ êàê áû íà îá ùåì ïîëü çî âà íèè. Ïðè ýòîì
ëè íåé êà Spirit Point’îâ â íà ÷à ëå êàæ äî ãî ñðà æå íèÿ íà õî äèò -
ñÿ íà ñâîåì íèç êîì ìè íè ìàëü íîì çíà ÷å íèè çíà ÷å íèè, ïîç -
âî ëÿþ ùåì èñ ïîëü çî âàòü ëèøü ïðè ìè òèâ íûå ñïå öó äà ðû
èëè ïðîñ òóþ ìà ãèþ. Äëÿ òî ãî, ÷òî áû ïî ëó ÷èòü âîç ìîæ -
íîñ òü ïðè ìå íÿòü óäà ðû áîëü øå ñè ëû, âàì ïðè äåò ñÿ íàó -
÷èòü ñÿ íà êàï ëè âàòü ýíåð ãèþ êî ìàí äîé Focus. Ñòàí äàð òíîå òå -
÷å íèå áîÿ æå âûã ëÿ äèò ïðè ìåð íî ñëå äóþ ùèì îá ðà çîì: ãëàâ íûå àòà êóþ -
ùèå ïåð ñî íà æè ñòà ðàþò ñÿ èñ ïîëü çî âàòü ìàê ñè ìóì ñâîå ãî ïî òåí öèà ëà óíè÷ -
òî æàÿ ïðî òèâ íè êîâ, â òî âðå ìÿ êàê ãå ðîè ïîñ ëà áåå çà íè ìàþò ñÿ èõ ëå ÷å íèåì è
íà êîï ëå íèåì Spirit Point’îâ. Ìà ãèÿ òàê æå ðà áî òàåò â Skies of Arcadia íåñ êîëü êî
íåî áû÷ íî. Ëþ áîå çàê ëè íà íèå ñòîèò âñå ãî ëèøü 1 MP, íî òðå áóåò äëÿ ñâîåé ãå íå ðà -
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Unreal Tournament Fantavision Kessen

Dark Cloud 

Tekken Tag Tournament 

Basic Memory Card Memory Card  8 Mb Racing Wheel 

Street Fighter EX3 

Dead or Alive 2 

PSX-2 Controller

ESPN X Games Snowboarding 

SummonerRidge Racer V 

Big SSX Snowboard Supercross Silent Scope 
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Èíòåðíåò-ìàãàçèí ñ äîñòàâêîé íà äîì

Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 19.00 áåç âûõîäíûõ.

Âíèìàíèå!
òîëüêî 2 äíÿ â íåäåëþ (ñðåäà è ÷åòâåðã), òîëüêî 2 ÷àñà (ñ 10.00 äî 12.00) 
äëÿ ïîêóïàòåëåé, îôîðìèâøèõ çàêàç ÷åðåç Èíòåðíåò, ñêèäêà 5%.

Çàêàç ïî èíòåðíåòó:
h t t p : //w ww . e - s h o p . r u
e-mail: eshop@gameland.ru
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àíè ìà öèÿ ôè ãó ðîê (íè êà êèõ áîëü -
øå óã ëî âà òûõ äâè æå íèé a-la
«Ñêâîëë áå æèò êó äà-òî ïî äå -
ëàì») è îò äåëü íûõ ýëå ìåí òîâ ôî -
íà ÿâ ëÿåò ñÿ ïîñ ëåä íèì øòðè õîì,
çà âåð øàþ ùèì îïè ñà íèå 2D-ãðà -
ôè êè. Ìû ïå ðå õî äèì ê òðåõ ìåð -
íûì áîÿì. Òóò, óâû, èç ìå íè ëîñü
íåì íî ãîå, è â ýòîì íåò àá ñî ëþò -
íî íè êà êîé âè íû ðàç ðà áîò ÷è êîâ.
Òåõ íè ÷åñ êèå âîç ìîæ íîñ òè
PlayStation ïîï ðîñ òó íå ïîç âî -
ëÿþò âû âåñ òè òðåõ ìåð íóþ ãðà ôè -
êó íà óðî âåíü, ñïî ñîá íûé õîòü
êàê-òî êîí êó ðè ðî âàòü ñ ìîí ñòðà -
ìè (â õî ðî øåì ñìûñ ëå ýòî ãî ñëî -
âà) òè ïà Dreamcast. Ðàç ðà áîò ÷è êè
÷åñ òíî ïîñ òà ðà ëèñü ñäå ëàòü ïåð -
ñî íà æåé êðà ñè âû ìè è äî âîëü íî
ñåðüåç íî ïî ðà áî òà ëè íàä
ñïåöýôôåê òà ìè. Â ðå çóëü òà òå ìû
ïî ëó ÷è ëè ìàê ñè ìóì òî ãî, ÷òî
ìîã ëè îæè äàòü îò êîí ñî ëè ýòî ãî
ïî êî ëå íèÿ. Ãóð ìà íàì è ýñòå òàì
ðå êî ìåí äóåò ñÿ äîæ äàòü ñÿ âû õî äà
PC-âåð ñèè èã ðû (åñ ëè òà êî âàÿ,
êî íå÷ íî, ïîÿ âèò ñÿ) — óæ òàì-òî
ïðè äè ðàòü ñÿ áó äåò äåé ñòâè òåëü -
íî íå ê ÷å ìó. Íó è, íà êî íåö, îñ -
íîâ íàÿ ãîð äîñ òü Square (à ïî ñîâ -
ìåñ òè òåëü ñòâó åùå è ãëàâ íàÿ
ðàñ õîä íàÿ ñòàòüÿ ïîèñ òè íå îã -

ðîì íî ãî áþä æå òà èã ðû) — ðî ëè -
êè. Îã ðà íè ÷óñü êî ðîò êîé ôðà çîé:
«Áåç êîì ìåí òà ðèåâ» — è åñ ëè âû
õîòü ðàç èã ðà ëè â Final Fantasy,
âû ïîé ìå òå ìå íÿ. Åä âà ëè ìîæ íî
ïðåä ñòà âèòü ñå áå áî ëåå êðà ñè âîå
è çàõ âà òû âàþ ùåå çðå ëè ùå... ðàç -
âå ÷òî íà ýòîò ðàç ðî ëè êîâ â èã ðå
ñòà ëî åùå áîëü øå. 

Â çàê ëþ ÷å íèå íåëü çÿ íå ñêà çàòü
ïà ðó ñëîâ î çâó êå. Ñòàí äàð òíîå
êëè øå: «Ìó çû êàëü íûå òå ìû èã ðû
âû ïîë íå íû íà âû ñî ÷àé øåì óðîâ -
íå» — óæå ïðè ìåëü êà ëîñü íà
ñòðà íè öàõ èã ðî âûõ îá çî ðîâ. Íî
÷òî ïî äå ëàòü, åñ ëè ýòî äåé ñòâè -
òåëü íî òàê? È, êî íå÷ íî æå, îñî -
áî ãî âíè ìà íèÿ çàñ ëó æè âàåò ãëàâ -
íàÿ ïåñ íÿ Final Fantasy IX —
«Melodies of Life». Ïî âåðü òå, îíà
ïî ëó ÷è ëàñü íè ÷óòü íå õó æå, ÷åì
óæå ñòàâ øàÿ çíà ìå íè òîé «Eyes
on me» èç ïðå äû äó ùåé ÷àñ òè èã -
ðû.

öèè îï ðå äå ëåí íîå êî ëè ÷åñ òâî
Spirit Point’îâ, ÷òî ôàê òè ÷åñ êè,
ñâî äèò ìà ãèþ ê òîé æå ñèñ òå ìå íà -
êîï ëå íèÿ ñè ëû. Ïðîá ëå ìà ëèøü â
òîì, ÷òî êî ëè ÷åñ òâî ìà ãè ÷åñ êèõ
î÷ êîâ ó ãå ðîåâ, êàê ïðà âè ëî, ÷ðåç -
âû ÷àé íî ìà ëî, — â íà ÷à ëå èã ðû
îíî ñîñ òàâ ëÿåò ëèøü 4-5 MP íà
ïåð ñî íàæ. Ïðî öå äó ðà ïî ëó ÷å íèÿ
íî âûõ çàê ëè íà íèé âîîá ùå ïðè ìå -
÷à òåëü íà. Âñÿ ìà ãèÿ äå ëèò ñÿ íà
øåñ òü îñ íîâ íûõ êëàñ ñîâ ïî öâå òàì
ïîê ðî âè òåëü ñòâóþ ùèõ çàê ëè íà -
íèÿì ëóí. Ïî ëó ÷èâ â ñâîå ðàñ ïî ðÿ -
æå íèå êðèñ òàëë îä íîé èç ýòèõ ëóí,
âû ïî ëó ÷àå òå âîç ìîæ íîñ òü íà ÷àòü
ïðî êà ÷è âàòü ñâîè ìà ãè ÷åñ êèå íà -
âû êè â ýòîé îá ëàñ òè. ×òî áû ñäå -
ëàòü ýòî, íåîá õî äè ìî çà ðÿ äèòü
ñâîå îðó æèå ýòèì êðèñ òàë ëîì. Ýòî
íåì íî ãî èç ìå íèò ñâîé ñòâà ñà ìî ãî
îðó æèÿ â áîðü áå ïðî òèâ ðàç ëè÷ -
íûõ êëàñ ñîâ ïðî òèâ íè êîâ è äàñò
êðèñ òàë ëó âîç ìîæ íîñ òü ðàñ òè è
ïî ïîë íÿòü âàø çà ïàñ çàê ëè íà íèé.
Åñ òåñ òâåí íî, ÷òî ðàñ òè áó äóò òîëü -
êî êðèñ òàë ëû òî ãî öâå òà, êî òî ðûé
âû ÷à ùå âñå ãî èñ ïîëü çóå òå â ñðà -
æå íèÿõ. Ñîîò âåò ñòâåí íî, âîç íè -
êàåò ïðîá ëå ìà ýôôåê òèâ íîñ òè
îðó æèÿ è ýôôåê òèâ íîñ òè òî ãî èëè
èíî ãî ìà ãè ÷åñ êî ãî öâå òà â êà ÷åñ -
òâå èñ òî÷ íè êà ìà ãèè. Äó ìàåò ñÿ,
÷òî äëÿ áà ëàí ñè ðîâ êè èã ðî âî ãî
ïðî öåñ ñà Overworks ñïå öèàëü íî
ïðî òè âî ïîñ òà âè ëè ìà ãè ÷åñ êóþ
ýôôåê òèâ íîñ òü êðèñ òàë ëîâ èõ
ýôôåê òèâ íîñ òè áîå âîé.

Åñ ëè â îò íî øå íèè ñþ æåò íîé ëè íèè
èëè èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà â êî íå÷ íîì
ñ÷å òå âû áîð äå ëàåò âàø ñîá ñòâåí -
íûé âêóñ, òî ïðåè ìó ùåñ òâà Skies of
Arcadia â ãðà ôè ÷åñ êîì äå ïàð òà ìåí òå
çà ìåò íû è íå âîî ðó æåí íûì ãëà çîì.
Áî ãà òûå, êðà ñè âûå è ñòðî ãèå ëàí -
äøàô òû, âå ëè êî ëåï íûå òåê ñòó ðû,
áî ãà òûå äå òà ëÿ ìè ìî äå ëè ïåð ñî íà -
æåé, — âñå â ýòîé èã ðå âû ëè çà íî,
âû ÷è ùå íî è ïðè âå äå íî â èäåàëü íûé
ïî ðÿ äîê. Äà æå ïîä çå ìåëüÿ, êî òî ðûå
èñ ïî êîí âå êîâ âûã ëÿ äÿò àá ñî ëþò íî
îäè íà êî âî, â Skies of Arcadia ïðèîá -
ðå ëè âå ëè ÷åñ òâåí íûé âèä è âåñü ìà
ðàç íîîá ðàç íû. Ïó òå øåñ òâèÿ ïî âîç -
äó õó íà ãè ãàí òñêèõ êðû ëà òûõ êî ðàá -
ëÿõ âïå ÷àò ëÿþò åùå áîëü øå, à óæ
ñõâàò êè ñî âðà æåñ êè ìè ñó äà ìè
ïðîñ òî-òà êè çà âî ðà æè âàþò. Â èã ðå
íåò íè îä íî ãî âè äåî ðî ëè êà, îç âó÷ êà
âêëþ ÷àåò â ñå áÿ ëèøü íåñ êîëü êî äå -
æóð íûõ ôðàç, è òåì íå ìå íåå èã ðà
çà íè ìàåò öå ëûõ äâà äèñ êà, ïîä çà -
âÿç êó óïà êî âàí íûõ ãðà ôè êîé. Íåó äè -
âè òåëü íî, ÷òî Arcadia ñòîëü ðàç íîá -
ðàç íà. Ñà ìà æå èã ðà ïî ïðî äîë æè -
òåëü íîñ òè äàñò ñòî î÷ êîâ âïå ðåä
ïðàê òè ÷åñ êè ëþ áî ìó èç ñîâ ðå ìåí -
íûõ ðî ëå âûõ ïðîèç âå äå íèé è ïðè
ýòîì óìóä ðÿåò ñÿ ñîõ ðà íèòü òåìï è
èí òå ðåñ èã ðî êà áëè æå ê ôè íà ëó
òîëü êî âîç ðàñ òàåò. 

Skies of Arcadia — ïðå âîñ õîä íàÿ èã -
ðà, êî òî ðàÿ îêîí ÷à òåëü íî óâå ðè ëà
íàñ â òîì, ÷òî Overworks ñïî ñîá íà
íå òîëü êî êëå ïàòü Sakura Taisen è
ãëó ïûå ÿïîí ñêèå ãî ëî âî ëîì êè. Ýòî
êî ìàí äà âïîë íå ñîèç ìå ðè ìà ïî ïî -
òåí öèà ëó ñ òà êè ìè ãðàí äà ìè êàê
Am2, Sonic Team, Smilebit è
Hitmaker, è ìû âïðà âå îæè äàòü îò
íèõ íî âûõ øå äåâ ðîâ. Êñòà òè, ïî
ñëó õàì, Skies of Arcadia 2 óæå â ðàç -
ðà áîò êå.
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Íå ÷àñ òî â èã ðî âîé èí äóñ òðèè ñëó ÷àåò ñÿ, ÷òî
îäèí åäèí ñòâåí íûé äè çàé íåð ñîç äàåò òà êîå
êî ëè ÷åñ òâî õè òîâ äëÿ ñâîåé êîì ïà íèè, ÷òî
ôàê òè ÷åñ êè ïðè âî äèò åå ê ìè ðî âî ìó ëè äåð -
ñòâó. Èñ òî ðèÿ íû íåø íå ãî äè ðåê òî ðà ïî ðàç ðà -
áîò êàì êîì ïà íèè Nintendo Shigeru Miyamoto
ÿâ ëÿåò ñÿ ÷óòü ëè íå ãëàâ íûì ïîä òâåð æäå íèåì
òåî ðèè î òîì, ÷òî â ñå ãîä íÿø íåì èã ðî âîì ìè -
ðå èí äè âè äóàëü íûå ëè÷ íîñ òè, ïåð ñî íû è òîëü -
êî îíè ÿâ ëÿþò ñÿ îñ íîâ íîé äâè æó ùåé ñè ëîé.
Íà øà íî âàÿ ðóá ðè êà ðàñ ñêà æåò «î æèç íè è
òâîð ÷åñ òâå» ñà ìûõ èç âåñ òíûõ â èí äóñ òðèè ëþ -
äåé. Ëþ äåé, áåç êî òî ðûõ íå áû ëî áû íè Doom,
íè Sonic, íè Virtua Fighter... Âåäü íåñ ìîò ðÿ íà
òå ïå ðåø íåå ñîñ òîÿ íèå äåë â äî ïðå äå ëà êîì -
ìåð öèà ëè çî âàí íîé èí äóñ òðèè, êðåà òèâ íûé
ôàê òîð âñå åùå íèê òî íå îò ìå íÿë.

Shigeru Miyamoto ðî äèë ñÿ 16 íîÿá ðÿ 1952 ãî äà â íå -
áîëü øîì ãî ðîä êå Sonebe, íå ïî äà ëå êó îò äðåâ íåé
ÿïîí ñêîé ñòî ëè öû Êèî òî. Êàê ìîæ íî ëåã êî äî ãà äàòü -
ñÿ, â òå âðå ìå íà î ãðÿ äó ùåì âå êå âè äåîèãð íèê òî åùå

è íå ïî ìûø ëÿë, è ïîýòî ìó þíûé Shigeru ïðî âî äèë
ñâîå ñâî áîä íîå âðå ìÿ íå äî ìà ïå ðåä òå ëå âè çî ðîì,
ñó äî ðîæ íî ñæè ìàÿ â ðó êàõ ãåé ìïàä, à íà ñâå æåì âîç -
äó õå, èã ðàÿ ñ ïðèÿ òå ëÿ ìè è èñ ñëå äóÿ îê ðåñ òíîñ òè.
Êàê îí ñàì âñïî ìè íàåò, ãëàâ íîé ïðè ÷è íîé, êî òî ðàÿ â
áó äó ùåì ïî áó äè ëà åãî çà íÿòü ñÿ âè äåîèã ðà ìè, áû ëî
îä íî íå áîëü øîå ïðîèñ øåñ òâèå, êî òî ðîå ñ íèì ñëó ÷è -
ëîñü åùå â äåò ñòâå. Êàê-òî Miyamoto çà øåë äî âîëü íî
äà ëå êî îò äî ìà è ïî ïàë â ãî ðèñ òóþ ìåñ òíîñ òü (â ßïî -
íèè ýòî ñîâ ñåì íåñ ëîæ íî, âåäü 90 ïðî öåí òîâ òåð ðè -
òî ðèè ñòðà íû ïîê ðû òî âû ñî êè ìè ãî ðà ìè). Íà íå êî òî -
ðîì âîç âû øå íèè îí óâè äåë íå áîëü øóþ ïå ùå ðó, è íå -
ìåä ëåí íî áîëü øå âñå ãî íà ñâå òå çà õî òåë ïîñ ìîò ðåòü,
÷òî òàì âíóò ðè. Îä íîâ ðå ìåí íî ïðèø ëî è ÷óâ ñòâî
ñòðà õà. À âäðóã òàì çìåÿ, âîëê, ÿäî âè òûé ãàç, ñòðàø -
íûé ìîí ñòð (äàëü øå ïîë íûé ïå ðå ÷åíü ïåð ñî íà æåé,
êî òî ðûõ ìîæ íî âñòðå òèòü â ìèÿ ìî òîâ ñêèõ èã ðàõ).
Ìíî ãî ðàç Shigeru âîç âðà ùàë ñÿ ê ýòîé ïå ùå ðå, è îä -
íàæ äû, íà êî íåö, íàá ðàë ñÿ ñìå ëîñ òè çà ëåç òü âíóò ðü,
âîñ ïîëü çî âàâ øèñü ïî çàèì ñòâî âàí íîé èç äî ìà âå ðåâ -
êîé. Äî ñèõ ïîð ìàñ òåð âñïî ìè íàåò î òîì ÷óâ ñòâå íå -
âå ðîÿò íî ãî àçàð òà è ðà äîñ òè, êî òî ðîå îõ âà òè ëî åãî,

êîã äà ïðå ïÿò ñòâèå áû ëî ïðåî äî ëå íî.
Ñ òåõ ïîð, ïî õî æå, ñóäü áà ïðîñ òî âå ëà

þíî ãî Miyamoto ïî èç âè ëèñ òî ìó ïó òè ê
âåð øè íàì ñëà âû. 

Ïîñ êîëü êó ñåìüÿ Miyamoto æè ëà äîñ òà òî÷ íî
áåä íî, òå ëå âè çî ðà è ïðî ÷èõ áëàã öè âè ëè çà öèè
Shigeru ïðàê òè ÷åñ êè íå âè äåë. Íî çà òî ñîâ ñåì íå -

äà ëå êî íà õî äèë ñÿ Êèî òî, äîñ òà òî÷ íî áîëü øîé è
ðàç âè òûé ãî ðîä, õî òÿ, êî íå÷ íî, è íå òà êîé áå çóì íûé

ìå ãà ïî ëèñ, êàê Òî êèî. Òó äà-òî áó äó ùèé ñîç äà òåëü
Mario è íà âå äû âàë ñÿ â íà äåæ äå ïîñ ìîò ðåòü íà âñå -
âîç ìîæ íûå òåõ íî ëî ãè ÷åñ êèå íî âèí êè è ïðè ñëó ÷àå
ñõî äèòü â êè íî. Â ßïî íèè øåñ òè äå ñÿ òûõ åùå òîëü êî
íà ÷è íàë ñÿ äèñ íååâ ñêèé áóì (èç êî òî ðî ãî ïîç æå ðî äè -
ëàñü è íà öèî íàëü íàÿ àíè ìà öèîí íàÿ èí äóñ òðèÿ), òàê
÷òî Miyamoto óâè äåë âñå øå äåâ ðû äå äóø êè Äèñ íåÿ
óæå êîã äà ïî÷ òè çà êîí ÷èë øêî ëó. Íàè áîëü øåå âïå ÷àò -
ëå íèå íà íå ãî ïðîèç âå ëè ôèëü ìû «Ïè òåð Ïýí» è çíà -
ìå íè òàÿ «Áå ëîñ íåæ êà». Èìåí íî äèñ íååâ ñêàÿ àíè ìà -

Shigeru Miyamoto:
èñòîðèÿ îäíîãî ãåíèÿ

Miyamoto ïðèíèìàë
àêòèâíîå ó÷àñòèå â
ñîçäàíèè íîâîé ïðèñòàâêè
Nintendo GameCube

ÑÅÐÃÅÉ ÎÂ×ÈÍÍÈÊÎÂ
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öèÿ ïîâ ëèÿ ëà íà åãî ðå øå íèå ñòàòü õó äîæ íè êîì.
Miyamoto ïîñ òó ïèë â õó äî æåñ òâåí íîå ó÷è ëè ùå
Kanazawa Munici College of Industrial Arts and Crafts.
Íåñ ìîò ðÿ íà ëþ áîâü ê èñ êóñ ñòâó, îñî áî ãî ðâå íèÿ â
îáó ÷å íèè Shigeru íå ïî êà çû âàë, ïðåä ïî ÷è òàÿ ïðî ñè -
æè âà íèþ äîë ãè ìè ÷à ñà ìè â ïûëü íûõ êëàñ ñàõ ðè ñî âà -
íèå êî ìèê ñîâ äëÿ ìà ëåíü êèõ ÿïîí ñêèõ èç äà òåëü ñòâ, è
èã ðå íà ãè òà ðå â ìà ëåíü êîé ñòó äåí ÷åñ êîé ðîê-ãðóï ïå.
Â ðå çóëü òà òå âìåñ òî òðåõ ñòàí äàð òíûõ ëåò äëÿ ïî ëó -
÷å íèÿ äèï ëî ìà åìó ïîò ðå áî âà ëîñü àæ ïÿòü. Ïî ìè ìî
ýòî ãî, Miyamoto îð ãà íè çî âàë ñâîé ñîá ñòâåí íûé êëóá
ëþ áè òå ëåé àíè ìà öèè è êî ìèê ñîâ, ðà áî òàÿ â êî òî ðîì
îí âñòðå òèë íå ìà ëî äðó çåé, êî òî ðûå âñêî ðå ñòà ëè åãî
ïàð òíå ðà ìè ïî ñîç äà íèþ ëó÷ øèõ â ìè ðå âè äåîèãð.
Êîã äà âðå ìÿ îáó ÷å íèÿ çà âåð øè ëîñü, â æèç íè Shigeru
íàñ òó ïèë âåñü ìà íåï ðèÿò íûé ìî ìåíò. Åìó ïðåä ñòîÿ -
ëî íàé òè ðà áî òó. Â ñîâ ðå ìåí íîé ßïî íèè, êàê è â
äðåâ íèå ôåî äàëü íûå âðå ìå íà ñó ùåñ òâóåò òðà äè öèÿ
ïî æèç íåí íî ãî íàé ìà ëþ äåé íà ðà áî òó. Èíû ìè ñëî âà -
ìè, åñ ëè ñîò ðóä íèê ïðè øåë â êîì ïà íèþ, òî âåñü ìà
âå ëè êà âå ðîÿò íîñ òü òî ãî, ÷òî è íà ïåí ñèþ îí óé äåò
ñïóñ òÿ òðèä öàòü-ñî ðîê ëåò èç òî ãî æå ñà ìî ãî êîë ëåê -
òè âà, ïî íÿò íî äå ëî, íåñ êîëü êî ïðîä âè íóâ øèñü â äîë -
æíîñ òè. ×åì ñòàð øå ÷å ëî âåê, òåì áîëü øå ó íå ãî æèç -
íåí íî ãî îïû òà, - ñ÷è òàþò ÿïîí öû, - è òåì áîëü øå åãî
ñïî ñîá íîñ òü ê ðó êî âî äÿ ùåé äåÿ òåëü íîñ òè. Ñðå äè
ïðå çè äåí òîâ êðóï íûõ ÿïîí ñêèõ êîð ïî ðà öèé ïî÷ òè íåò
ëþ äåé, êî ìó áû åùå íå èñ ïîë íè ëîñü 70 ëåò, è äà æå
èõ áî ëåå ìî ëî äûì ïî ìîù íè êàì (â äîë æíîñ òÿõ, íà êî -
òî ðûå â òîé æå Àìå ðè êå íàç íà ÷àþò ìî ëî äûõ ïåð ñïåê -
òèâ íûõ ñîò ðóä íè êîâ) îáû÷ íî ïî 50-60. Ñîîò âåò ñòâåí -
íî, ïðîá ëå ìà âû áî ðà ðà áî ÷å ãî ìåñ òà äëÿ îáû÷ íî ãî
ÿïîí öà (äëÿ êî òî ðî ãî ýòî ìåñ òî íå áû ëî çà ðà íåå çà -
ðå çåð âè ðî âà íî îò öîì èëè äå äîì) ñòà íî âèò ñÿ ñëîæ -
íåé øåé çà äà ÷åé. Miyamoto, êàê èñ òèí íûé ðàç äîë áàé,

ðå øèë ïîé òè â äàí -
íîì ñëó ÷àå ïó òåì íàè -
ìåíü øå ãî ñîï -
ðî òèâ ëå íèÿ. À
èìåí íî, ïîï ðî ñèë
ñâîå ãî îò öà ïîñ ïðà -
øè âàòü ó ñòà ðûõ
çíà êî ìûõ, íå òðå -
áóåò ñÿ ëè èì òà ëàí -
òëè âûé õó äîæ íèê.
Ïî ñ÷àñ òüþ, òà êîé
ïðèÿ òåëü ó îò öà
áûë. Çâà ëè åãî
Hiroshi Yamauchi, è îí ðó êî -
âî äèë íå áîëü øîé êîì ïà íèåé ïî
ïðîèç âîä ñòâó èã ðàëü íûõ êàðò è
êîå-êà êèõ äåò ñêèõ èã ðó øåê.
Êîì ïà íèÿ ýòà áû ëà ñå ìåé íûì
áèç íå ñîì è áû ëà îñ íî âà íà åùå â
êîí öå ïðîø ëî ãî âå êà, à òå ïåðü, íà
âîë íå óñ ïå õà äèñ íååâ ñêèõ ìóëü òôèëü -
ìîâ, ïî ëó ÷è ëà ëè öåí çèþ íà ïðîèç âîä -

ñòâî èã ðàëü íûõ êàðò ñ ïåð -
ñî íà æà ìè èç ìóëü òè êîâ, è ïå -

ðå æè âà ëà ýïî õó õî ðî øå ãî ðîñ òà.
Êîì ïà íèÿ íî ñè ëà íàç âà íèå

Nintendo è â òîò ìî ìåíò èñ êà -
ëà ñïî ñîá ðàñ øè ðèòü ñâîå

âëèÿ íèå ïó òåì âû õî äà íà
ðû íîê èã ðó øåê. È õî òÿ íî -

âûå õó äîæ íè êè áû ëè Yamauchi íå íóæ íû,
îí íå ñìîã îò êà çàòü ñòà ðî ìó äðó ãó è ðå -

øèë âñòðå òèòü ñÿ ñ Miyamoto. Ïî ñ÷àñ òüþ,
Shigeru õî ðî øî ïîä ãî òî âèë ñÿ ê
ýòîé âñòðå ÷å, è ïðè ãî òî âèë ìàñ ñó

ðè ñóí êîâ ñî ñâîè ìè èäåÿ ìè ïî ñîç äà -
íèþ íî âûõ èã ðó øåê. Èñ òî ðèÿ óìàë ÷è -

âàåò î òîì, ÷òî æå êîí êðåò íî áû ëî ïðåä -
ëî æå íî, íî òî÷ íî èç âåñ òíî, ÷òî âñêî ðå

ïîñ ëå ýòî ãî ðàç ãî âî ðà Miyamoto
áûë ïðè íÿò íà ðà áî òó â äîë æíîñ òè øòàò íî -
ãî õó äîæ íè êà. Äå ëî áû ëî â 1977 ãî äó. Ïðè -

ìåð íî â ýòî æå âðå ìÿ â Nintendo ðî -
äè ëîñü íî âîå íàï ðàâ ëå íèå äåÿ òåëü -

íîñ òè - êîì ïà íèÿ íà ÷à ëà ïîñ òàâ êè ñâîèõ
ñîá ñòâåí íûõ àð êàä íûõ àâ òî ìà òîâ,
êî òî ðûå õîòü è íå áû ëè îñî áåí íî
ïî ïó ëÿð íû â ßïî íèè è â Àìå ðè êå,
âñå æå ïðè íî ñè ëè êîì ïà íèè íåï -
ëî õóþ ïðè áûëü. Äîñ òà òî÷ íî ñêî -
ðî òà ëàíò Miyamoto ïðè ãî äèë ñÿ
äëÿ òî ãî, ÷òî áû ïðè äó ìû âàòü

êðà ñî÷ íûå ëî ãî òè ïû íî âûõ èãð è îôîð ìëÿòü àâ òî ìà -
òû. Ãëà âà æå ïîä ðàç äå ëå íèÿ èñ ñëå äî âà íèé è ðàç ðà -
áîò êè ¹4, â êî òî ðîì ðà áî òàë Shigeru, ãå íèàëü íûé
èí æå íåð Gunpei Yokoi ïðè äó ìàë â êîí öå ñå ìè äå ñÿ òûõ
íî âóþ ýëåê òðîí íóþ èã ðóø êó, êî òî ðóþ îí íàç âàë Game



& Watch. Íà æèä êîê ðèñ òàë ëè ÷åñ êîì ýêðà íå áûë íà ðè -
ñî âàí ãè ãàí òñêèé îñ ìè íîã, ùó ïàëü öà êî òî ðî ãî, ïî ïå -
ðå ìåí íî ìå íÿÿñü â ðàç ìå ðàõ, îï ëå òà ëè áîëü øîé ñóí -
äóê ñ ñîê ðî âè ùà ìè, ê êî òî ðî ìó ñïóñ êà ëèñü ïîä âîä -
íè êè. Èã ðîê äîë æåí áûë óï ðàâ ëÿòü àê âà ëàí ãèñ òà ìè è
èç áå ãàÿ ïî ïà äà íèÿ â ùó ïàëü öû ê îñ ìè íî ãó íî ñèòü íà
ïî âåð õíîñ òü ñîê ðî âè ùà. Äó ìàþ, ýòà èã ðà ìíî ãèì èç -
âåñ òíà, âåäü èìåí íî èã ðóø êè ñå ðèà ëà Game & Watch
îòå ÷åñ òâåí íàÿ ôèð ìà Ýëåê òðî íè êà áåñ ñòðàø íî êëî -
íè ðî âà ëà (ðà çó ìååò ñÿ, äà æå íå ïî äó ìàâ îá àâ òîð ñêèõ
ïðà âàõ) â ñå ðå äè íå âîñü ìè äå ñÿ òûõ ãî äîâ. Game &
Watch ñòà ëà ÷ðåç âû ÷àé íî ïî ïó ëÿð íîé, è Nintendo
óäà ëîñü ïðî äàòü îêî ëî ïÿ òè äå ñÿ òè ìèë ëèî íîâ ïî äîá -
íûõ èã ðó øåê, ðå çóëü òàò äëÿ íå áîëü øîé ÿïîí ñêîé
ôèð ìû ïðîñ òî-òà êè îøå ëîì ëÿþ ùèé. Èìåí íî ñ ýòî ãî
ìî ìåí òà Yamauchi ïî íÿë, ÷òî áó äó ùåå êîì ïà íèè ëå -
æèò â èã ðî âîé èí äóñ òðèè. 

Ê íà ÷à ëó âîñü ìè äå ñÿ òûõ ãî äîâ Miyamoto óæå çà ðå êî -
ìåí äî âàë ñå áÿ êàê íåï ëî õîé õó äîæ íèê è âåñü ìà òà -
ëàí òëè âûé ïîñ òàâ ùèê èäåé. Âïðî ÷åì, ýòî ãî âñå ðàâ -
íî íå õâà òà ëî, ÷òî áû ïî ðó ÷èòü çå ëå íî ìó ñîò ðóä íè êó
ðà áî òó íàä êà êèì-ëè áî ïðîåê òîì. Íà ïî ìîùü, êàê âî -
äèò ñÿ, ïðè øåë ñëó ÷àé. Â 1980 ãî äó â àìå ðè êàí ñêîé
àð êàä íîé èí äóñ òðèè äå ëà ïîø ëè èç ðóê âîí ïëî õî.
Ïðàê òè ÷åñ êè âñå íî âûå èã ðû ïðî âà ëè âà ëèñü, à ñòà -
ðûå õè òû âñåì óæå äàâ íî íà äîå ëè. Ïðå çè äåí òó àìå -
ðè êàí ñêî ãî ïîä ðàç äå ëå íèÿ Nintendo Minoru Arakawa
(çÿ òþ Yamauchi) áûë íó æåí íàñ òîÿ ùèé õèò, ÷òî áû
ïîï ðà âèòü äå ëà. Îí, êàê âñåã äà, çà êà çàë íî âóþ èã ðó ó
ÿïîí öåâ è ñ íå òåð ïå íèåì æäàë åå ïîÿâ ëå íèÿ. R&D4
ðàç ðà áî òà ëà äëÿ íå ãî èã ðó ïîä íàç âà íèåì
Radarscope, è ïåð âûå îò êëè êè íà íåå áû ëè âåñü ìà
ïî ëî æè òåëü íû ìè. Arakawa çà êà çàë òðè òû ñÿ ÷è ìà -
øèí, âëî æèâ â ýòîò çà êàç âñå ñâî áîä íûå íà ëè÷ íûå
ñðåä ñòâà. Ê ñî æà ëå íèþ, èç-çà ïëî õîé ïî ãî äû òåï ëî -
õîä, íà êî òî ðîì äîë æíû áû ëè áûòü äîñ òàâ ëå íû àâ òî -

ìà òû, çà äåð æàë ñÿ â ïó òè íà íåñ -
êîëü êî ìå ñÿ öåâ, è ê òî ìó ìî ìåí òó, êîã äà ãðóç áûë
äîñ òàâ ëåí, èí òå ðåñ ê èã ðå ðåç êî ñíè çèë ñÿ. Nintendo
of America óäà ëîñü ïðî äàòü ëèøü 1000 àð êàä íûõ êà -
áè íå òîâ, è ñòîë êíóë ñÿ ñ ðåàëü íîé óã ðî çîé ðà çî ðå íèÿ.
Îí ïîï ðî ñèë Yamauchi íå ìåä ëåí íî ñîç äàòü åìó íî -
âóþ èã ðó, êî òî ðàÿ ìîã ëà áû èä òè íà ñòà ðîé àð õè òåê -

òó ðå Radarscope, ÷òî áû ìîæ íî áû ëî èñ ïîëü çî âàòü
íåï ðî äàí íûå ìà øè íû, ìî äåð íè çè ðî âàâ èõ íî âû ìè
÷è ïà ìè ïà ìÿ òè ñ èã ðîé. Âñå äè çàé íå ðû è ñîç äà òå ëè
èã ðû, êàê íàç ëî, áû ëè çà íÿ òû áî ëåå âàæ íû ìè ïðîåê -
òà ìè, è çà äà ÷à ñïà ñå íèÿ èç ôè íàí ñî âîé ïðî ïàñ òè
àìå ðè êàí ñêî ãî îôè ñà Nintendo ëåã ëà íà ìî ëî äî ãî íî -
âè÷ êà èç ÷åò âåð òî ãî îò äå ëà R&D, êî òî ðûé çàÿ âèë, ÷òî
ìî æåò ñäå ëàòü âåñü ìà èí òå ðåñ íóþ èã ðó, ïðè ÷åì â
êðàò ÷àé øèå ñðî êè. Ñ íå êî òî ðîé îïàñ êîé Yamauchi
äàë äîá ðî íà ñîç äà íèå ïðîåê òà, ïî ðó ÷èâ Yokoi ïîê ðî -
âè òåëü ñòâî âàòü íî âîèñ ïå ÷åí íî ìó äè çàé íå ðó. 

Ó Miyamoto äåé ñòâè òåëü íî áû ëà ìàñ ñà èäåé íàñ ÷åò

ñîç äà íèÿ âè äåîèãð. Îí âíè ìà òåëü íî èçó ÷èë âñå ñîâ -
ðå ìåí íûå àð êàä íûå èã ðû, è ïðè øåë ê âû âî äó, ÷òî
áîëü øèí ñòâî èç íèõ ñëèø êîì ñêó÷ íû è îä íîîá ðàç íû,
â íèõ íåò íè êà êî ãî ñþ æå òà èëè èñ òî ðèè, à âîç ìîæ íûå
ïåð ñî íà æè íå îá ëà äàþò íè ìà ëåé øåé äî ëåé õà ðàê òå -
ðà. À ó Shigeru â ãî ëî âå ðà çûã ðû âà ëèñü íàñ òîÿ ùèå
ñïåê òàê ëè ñ êó ÷åé ìîí ñòðîâ, ãå ðîåâ è íåï ðå ìåí íîé
ïðèí öåñ ñîé, ïî ïàâ øåé â áå äó. Â ðå çóëü òà òå îí ðå øèë
èñ ïîëü çî âàòü èñ òî ðèþ «Êðà ñà âè öû è ×ó äî âè ùà», íî
òîëü êî íåì íî ãî ïîï ðî ùå. Â ñâîå âðå ìÿ íàñ ìîò ðåâ -
øèñü «Êèíã Êîí ãà», Miyamoto íå äîë ãî äó ìàë, ÷òî áû
ïðè äó ìàòü çëî äåÿ. Ãè ãàí òñêàÿ ãî ðèë ëà ïî, ñáå æàâ øàÿ
îò ñâîå ãî ìà ëåíü êî ãî òîë ñòåíü êî ãî õî çÿè íà, è ïî õè -
òèâ øàÿ â ïðè äà ÷ó åãî ïîä ðóæ êó. Ýòîò ñà ìûé òîë -
ñòåíü êèé âëà äå ëåö ðàç áó øå âàâ øå ãî ñÿ æè âîò íî ãî, áó -
äó ùèé Ìà ðèî, äîë æåí áûë çàá ðàòü ñÿ ïî ëåñ òíè öàì
íå äîñ òðîåí íî ãî çäà íèÿ, èç áå ãàÿ àòàê îã ðîì íîé
îáåçüÿ íû, êî òî ðàÿ øâû ðÿ ëà íà íå ãî ñ êðû øè áî÷ êè,
áàë êè è ïðî ÷èå ñòðîé ìà òå ðèà ëû. Êàê òîëü êî òîë ñòÿ÷ -
êó óäà âà ëîñü çà ëåç òü íà ñà ìóþ âåð øè íó êîí ñòðóê öèè,
îáåçüÿ íà óáå ãà ëà â çà ðà íåå ïîä ãî òîâ ëåí íîå óáå æè -
ùå, è íåñ ÷àñ òíî ìó âî äîï ðî âîä ÷è êó ïðè õî äè ëîñü
ïðåñ ëå äî âàòü åå íà ñëå äóþ ùèé óðî âåíü. Óðîâ íåé áû -
ëî ìíî ãî, îíè áû ëè âåñü ìà ðàç íîîá ðàç íû, à ãëàâ íîå,
- èãð, ïî äîá íîé ýòîé íà ðûí êå íè êîã äà åùå íå áû ëî.
Miyamoto ñàì íà ðè ñî âàë ïåð ñî íà æåé è äà æå ñà ìîñ -
òîÿ òåëü íî íà ïè ñàë ìó çû êó ê èã ðå (÷å ãî îí áîëü øå íè -
êîã äà, óâû, íå äå ëàë). Ñíà ÷à ëà èã ðó áû ëî ðå øå íî íàç -
âàòü Monkey Kong, îä íà êî Arakawa íå îäîá ðèë ýòó
èäåþ. Òîã äà, âîî ðó æèâ øèñü àí ãëî-ÿïîí ñêèì ñëî âà -
ðåì, Miyamoto îò êî ïàë òåð ìèí «donkey», êî òî ðûé,
ñîã ëàñ íî ýòî ìó èç äà íèþ ñëî âà ðÿ (âè äè ìî, äà ëå êî íå
ñà ìî ìó ëó÷ øå ìó), îç íà ÷àë «ãëó ïûé, òó ïîé». Òàê

Monkey Kong ïðåâ ðà òèë ñÿ â Donkey Kong’à.
Îáåçüÿ íà ñòà ëà îñ ëîì ;-), íó à Nintendo
of America ïî ëó ÷è ëà íà êî íåö, ìíî ãîñ -
òðà äàëü íóþ èã ðó, êî òî ðóþ ñíà ÷à ëà
óäà ëîñü çà ñó íóòü â ïà ìÿòü ñòà ðûõ

Radarscope’îâ ñêèõ ìà øèí, è ïðî -
äàòü îñ òà âàâ øèå ñÿ äâå òû ñÿ ÷è àâ òî ìà òîâ. Íó

à ñïóñ òÿ íåñ êîëü êî íå äåëü èç Àìå ðè êè ïðè øåë çà êàç
íà äå ñÿòü òû ñÿ÷ íî âûõ àâ òî ìà òîâ ñ Donkey Kong. Èã -
ðà ñòà ëà ïåð âûì ñó ïåð õè òîì Nintendo, ïðî äà ëàñü
ïî÷ òè ñòî òû ñÿ÷ íûì òè ðà æîì  è ñäå ëà ëà òîð ãî âóþ
ìàð êó êîì ïà íèè óç íà âàå ìîé âî âñåì ìè ðå, à ìî ëî äî -
ìó Miyamoto îáåñ ïå ÷è ëî ïîñò äè çàé íå ðà â R&D 4, êî -
òî ðàÿ ïî òîì ïå ðå ðîñ ëà â ñòó äèþ EAD. ×òî â ðàñ øèô -
ðîâ êå îç íà ÷àåò «Entertainment, Analysis &
Development».

Ïðî äîë æå íèå ÷è òàé òå âî âòî ðîì ÿí âàð ñêîì íî ìå ðå ÑÈ!

Èã ðû Miyamoto è ïîä ðàç äå ëå íèÿ Nintendo EAD
Nintendo Entertainment System
Volleyball (1985)
Super Mario Bros (1985)
Short Order/Eggsplode (1986)
Pro Wrestling (1986)
The Legend of Zelda (1986)
Super Mario Bros 2 (Japanese) (1986)
Mike Tyson’s Punch-Out (1987)
Super Mario Bros 2 (US) (1988)
Ice Hockey (1988)
The Legend of Zelda 2: The Adventures of Link (1988)
Tetris (1989)
Earthbound (Mother) (1989)
Super Mario Bros 3 (1989)
Dr. Mario (1990)
NES Play Action Football (1990)
Star Tropics (1990)
Mario Open Golf (1991)
World Class Track Meet (1991)
Yoshi (1991)
Super Team Games (1992)
Tetris 2 (1993)
Star Tropics 2: Zoda’s Revenge (1994)
Wario’s Woods (1994)
Game Boy
Tetris (1987)
Nintendo World Cup Soccer (1988)
Play Action Football (1988)
Tetris 2 (1989)
Dr. Mario (1991)
Yoshi’s Cookie (1991)
Wave Race (1992)
Donkey Kong 94 (1993)
Super Mario Land 3: Wario Land (1993)
The Legend of Zelda: Link’s Awakening (1993)
Wario Land 2 (1996)
Super Nintendo Entertainment System
Super Mario World (1991)
Pilotwings (1991)
F-Zero (1991)
Sim City (1991)
The Legend of Zelda: A Link to the Past (1992)
Super Mario Kart (1992)
Super Soccer (1992)
Star Fox (1993)
Super Mario All-Stars (1993)
Tetris & Dr. Mario (1993)
Wario’s Woods (1994)
Super Punch-Out (1994)
Tetris 2 (1994)
Stunt Race FX (1994)
Yoshi’s Safari (1995)
Yoshi’s Island (1996)
Super Nintendo Satellite System
The Legend of Zelda (1996)
F-Zero 2 (1997)
Mario Excitebike (1997)
Virtual Boy
Mario Clash (1996)
Mario Tennis (1996)
Nester’s Funky Bowling (1996)
Teleroboxer (1996)
Virtua Tetris (1996)
Wario Cruise (1996)
Nintendo 64
Super Mario 64 (1996)
Wave Race 64 (1996)
Mario Kart 64 (1996)
Star Fox 64 (1997)
Yoshi’s Story (1997)
1080 Snowboarding (1998)
F-Zero X (1998)
The Legend of Zelda: Ocarina of Time (1998)
The Legend of Zelda: Majora’s Mask (2000)
Game Boy Color
The Legend of Zelda: Link’s Awakening DX (1998)
Wario Land 2 DX (1998)
Super Mario Bros DX ( 1999)
Wario Land 3 (2000)
Nintendo 64 Disk Drive
Mario Artist: Talent Studio (2000)
F-Zero X DD Expansion (2000)
Îò ìå íåí íûå ïðîåê òû:
Super Nintendo Entertainment System
Star Fox 2
Virtual Boy
G-Zero
Nintendo 64
Emperor of the Jungle
Super Mario 64 2 DD
1080 Snowboarding 2
Nintendo 64 Disk Drive
Video Jockey Maker
Ura Zelda DD
Mario Artist: Sound Maker
DD Sequencer
Wall Street
Ïðîåê òû â ðàç ðà áîò êå:
Nintendo 64
Animal Forest
Game Boy Color
The Legend of Zelda: Mysterious Seed of
Power
Game Boy Advance
F-Zero Advance
Napoleon
Wario Land 4
Nintendo Gamecube
Super Mario Bros
The Legend of Zelda
Communication Game
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åð âîå âïå ÷àò ëå íèå î íî âîì
ïðîåê òå Ðè êà Ãóä ìà íà Empire
Earth — ýòî æå Ages of
Empires! Ñõîä ñòâî ïî äîç ðè -

òåëü íî óñè ëè âàåò ñÿ, êîã äà óç íàåøü, ÷òî
ãîñ ïî äèí Ãóä ìàí â ñâîå âðå ìÿ ðà áî òàë â
Ensemble Studios è áûë ãëàâ íûì äè çàé íå -
ðîì òåõ ñà ìûõ «Èì ïå ðèé». Ïîé ìàí çà ðó -
êó? Íå òóò-òî áû ëî — ÷åì áîëü øå çíà êî -
ìèøü ñÿ ñ Empire Earth, ÷åì ãëóá æå ïî íè -
ìàåøü åå îñî áåí íîñ òè, òåì áîëü øå óáåæ -
äàåøü ñÿ — èã ðà ïîø ëà äðó ãèì ïó òåì. Ïó -
òåì Civilization.

Âîçü ìåì òîò æå óäàëü ñêîé âðå ìåí íîé èí -
òåð âàë, êî òî ðûé îï ðå äå ëÿåò ñÿ àæ øåñ òèç -
íà÷ íîé öèô ðîé — â íå ãî óëî æèë ñÿ íå òîëü -
êî äå ñÿ òîê ðåàëü íûõ èñ òî ðè ÷åñ êèõ ïå ðèî -
äîâ, íî è äâå ôó òó ðèñ òè ÷åñ êèõ ýïî õè (ñì.
âðåç êó). Íè ÷å ãî íå íà ïî ìè íàåò? Áîëü øå
òî ãî, êàæ äàÿ èç äâå íàä öà òè ýïîõ ãëó áî êî
ïðî ðà áî òà íà, è ïå ðå õîä íà ñëå äóþ ùóþ

ýâî ëþ öèîí íóþ ñòó ïåíü ïîò ðå áóåò îã ðîì -
íûõ çàò ðàò. Ñà ìî ñî áîé, ïî íà äî áÿò ñÿ ðå -
ñóð ñû è äåíü ãè, îä íà êî êðî ìå íèõ íåîá õî -
äè ìî ïðè íåñ òè â æåð òâó ìî ðàëü íà ñå ëå -
íèÿ, êî ëè ÷åñ òâî ñîî ðó æå íèé ãî ðî äà, à òàê -
æå äðó ãèå áî íó ñû îò ñïå öè ôè ÷åñ êèõ ÷åðò
ïðîø ëî ãî ïå ðèî äà. Â îá ùåì, ýâî ëþ öèîí -
íûé øòóðì áó äåò òÿ æå ëûì, è èíîã äà îêà -
æåò ñÿ êó äà ïðî ùå îñ òàòü ñÿ â ñòà ðîé ýïî õå,
ðåà ëè çî âàâ âñå åå ïðåè ìó ùåñ òâà, íå æå ëè
ïû òàòü ñÿ ñäå ëàòü øàã íàâ ñòðå ÷ó ñâåò ëî ìó,
äîá ðî ìó, íî ñî âåð øåí íî áåñ ïîð òî÷ íî ìó
áó äó ùå ìó.

Îäè íî÷ íàÿ êàì ïà íèÿ Empire Earth — îò -
äåëü íàÿ ïåñ íÿ. Â èã ðå áó äåò îêî ëî 40 ìèñ -
ñèé, êàæ äàÿ èç êî òî ðûõ ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî -
áîé èñ òî ðè ÷åñ êèé ïå ðèîä, êî òî ðûé ÿðîê è
èí òå ðå ñåí â âîåí íîì ïëà íå. Íàï ðè ìåð,
âîåí íàÿ êàì ïà íèÿ ïåð âîé ïî ëî âè íû äâàä -
öà òî ãî âå êà — òî åñ òü Ïåð âàÿ è Âòî ðàÿ ìè -
ðî âûå âîé íû, èëè íà ÷à ëî äå âÿò íàä öà òî ãî

âå êà, êîã äà íà íà øè èñ êîí íûå çåì ëè ïî ñÿã -
íó ëà ôðàí öóç ñêàÿ àð ìèÿ. Â äî ïîë íå íèå ê
ýòî ìó êàæ äàÿ ìèñ ñèÿ äî ïîë íè òåëü íî ïî äå -
ëå íà íà ïîä ìèñ ñèè, êî òî ðûå îõ âà òû âàþò
ñîâ ñåì ñêðîì íûå âðå ìåí íûå èí òåð âà ëû —
ïî ðÿä êà íåñ êîëü êèõ ãî äîâ. 

Â Empire Earth ñó ùåñ òâóåò äå ñÿ òîê öè âè -
ëè çà öèé, äîñ òà òî÷ íî òî÷ íî ñîîò âåò ñòâóþ -
ùèõ ñâîèì ïðî òî òè ïàì. Îä íà êî ñó ùåñ -
òâóåò âîç ìîæ íîñ òü ñîç äàòü è ñâîþ ñîá -
ñòâåí íóþ íà öèþ, íà ìà íåð ñîç äà íèÿ ïåð -
ñî íà æà â ðî ëå âîé èã ðå. Ñêà æåì, óâå ëè ÷èòü
äàëü íîñ òü ñòðåëü áû òàí êîâ çà ñ÷åò ìî ðà ëè

îá ùåñ òâà èëè óñ êî ðèòü ïðî öåññ äî áû ÷è
ðå ñóð ñîâ, ïî æåð òâî âàâ ñêî ðîñ òüþ èñ ñëå -
äî âà íèÿ òåõ íî ëî ãèé. 

Ñóì ìàð íî â Empire Earth îêî ëî äâóõ ñî -
òåí âè äîâ ïîä ðàç äå ëå íèé, êî òî ðûå âàðüè -
ðóþò ñÿ îò äè êà ðåé ñ ãðó áûì êîïüåì äî
ýëèò íûõ ìå õîâ, âîî ðó æåí íûõ ëà çå ðà ìè, —
êî ðî ÷å ãî âî ðÿ, íå ñîñ êó ÷èøü ñÿ. Íî ýòî åùå
íå âñå — ñïå öèàëü íî äëÿ îäè íî÷ íîé èã ðû
ïðå äóñ ìîò ðå íà äî ïîë íè òåëü íàÿ ñîò íÿ
âîÿê, ñïå öè ôè÷ íûõ äëÿ êà êîé-ëè áî ýïî õè.
Êàæ äîå — áåç ïðåó âå ëè ÷å íèÿ êàæ äîå —
ïîä ðàç äå ëå íèå ìîæ íî íåì íî ãî èç ìå íèòü

Ï
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Ïëàò ôîð ìà: PC  Æàíð: RTS Ðàç ðà áîò ÷èê: Stainless
Steel Studios  Èç äà òåëü: Sierra Studios Êîì ïüþ òå ð:
P II, 32 MB RAM, 4x CD-ROM  Èí òåð íåò:
http://www.sierrastudios.com/games/empireeart
h/ Äà òà âû õî äà: 1 èþ ëÿ 2001 ãîäà

Ä Î Ñ Ü Å

Â Empire Earth ñó ùåñ -
òâóåò äå ñÿ òîê öè âè ëè çà -
öèé, äîñ òà òî÷ íî òî÷ íî
ñîîò âåò ñòâóþ ùèõ ñâîèì
ïðî òî òè ïàì. Îä íà êî ñó -
ùåñ òâóåò âîç ìîæ íîñ òü
ñîç äàòü è ñâîþ ñîá -
ñòâåí íóþ íà öèþ, íà ìà -
íåð ñîç äà íèÿ ïåð ñî íà æà
â ðî ëå âîé èã ðå. Ñêà æåì,
óâå ëè ÷èòü äàëü íîñ òü
ñòðåëü áû òàí êîâ çà ñ÷åò
ìî ðà ëè îá ùåñ òâà ...

Ñåð ãåé
Äðå ãà ëèí

Òå ïåðü ÿ òî÷ íî çíàþ, â êà êèõ åäè íè öàõ ìîæ íî èç ìå ðèòü ÷å ëî âå ÷åñ êèå àì áè öèè.
Ýòî äå ëàåò ñÿ â ãî äàõ. Ïðå òåí öèîç íûå Age of Empires çà ìàõ íó ëèñü íà íåñ êîëü êî òû ñÿ÷ ëåò
èñ òî ðèè ÷å ëî âå ÷åñ òâà. Íåò ëåí íàÿ Civilization — íà äå ñÿò êè òû ñÿ÷. À âîò ìýòð Ðèê Ãóä ìàí
ñêðîì íåíü êî âû êà òèë íî âóþ öèô ðó... Ïîë ìèë ëèî íà ãîä êîâ îä íèì ìà õîì.

EMPIRE
EARTH

Êðàéíå èíòåðåñíî, êàê â Empire Earth áóäóò ðåàëèçîâàíû ìîðñêèå ñðàæåíèÿ.



ÕÈÒ? ÕÈÒ?EMPIRE EARTH

çà ñ÷åò ýêñïå ðè ìåí òîâ ñ áà çî âû ìè àò ðè áó -
òà ìè, êîèõ íàñ ÷è òû âàåò ñÿ ïî øåñ òü-ñåìü
äëÿ êàæ äî ãî èí äè âè äóó ìà. Ñêà æåì, ìîæ íî
ñíÿòü íåñ êîëü êî ïîèí òîâ ñ çà ùè òû è ïå ðå -
êè íóòü èõ íà àòà êó èëè íàî áî ðîò. 

Äà æå ñà ìûå ëó÷ øèå àð ìèè òåð ïå ëè ïî ðà -
æå íèå, îêà çàâ øèñü áåç êî ìàí äè ðà. Â
Empire Earth ðîëü òà êèõ âîî äó øå âè òå ëåé
íà ðîä íî-âîåí íûõ ìàññ âû ïîë íÿþò ãå ðîè.
Ïè øó ñïå öèàëü íî ñ ìà ëåíü êîé áóê âû, ÷òî -
áû ïå ðåä âà øèì ìûñ ëåí íûì âçî ðîì íå
ïðåä ñòàë êà êîé-íè áóäü àì áàë, îá ðå ìå íåí -
íûé ìóñ êó ëà òó ðîé è íå îá ðå ìå íåí íûé èí -

òåë ëåê òîì. Âîâ ñå íåò, ãå ðîè â Empire
Earth — ýòî îáû÷ íûå ñ òî÷ êè çðå íèÿ æè âó -
÷åñ òè ëþ äè, êî òî ðûå, îä íà êî, î÷åíü ïî çè -
òèâ íî âëèÿþò íà îê ðó æàþ ùèõ. Äëÿ ïó ùåé
ïè êàí òíîñ òè â êà ÷åñ òâå ãå ðîåâ âûá ðà íû
ðåàëü íûå èñ òî ðè ÷åñ êèå ëè÷ íîñ òè — Þëèé
Öå çàðü, Åëè çà âå òà I, Íà ïî ëåîí Áî íà ïàðò...
è äà æå Êî ðîëü ðîê-í-ðîë ëà, îí æå ïîýò-ïå -
ñåí íèê — Ýë âèñ Ïðåñ ëè. Âñå ãî æå òà êèõ
çíà ìå íè òîñ òåé áó äåò ïî äâà-òðè ÷å ëî âå êà
íà êàæ äóþ èç ýïîõ. Êñòà òè, ÷òî ëþ áî ïûò íî,
â ïîñ òñîâ ðå ìåí íîì âå êå îáúÿ âèò ñÿ íå êèé
ðîñ ñèÿ íèí Ãðè ãîð (Grigor) — «òè ðàí, äåñ -
ïîò è ñà äèñò» (öè òà òà, äðóçüÿ, öè òà òà!), êî -

0232000/Äåêàáðü/(81)/ Ñòðàíà Èãð #24

Ïðîðàáîòêà òàêòè÷åñêîé ìîäåëè âíóøàåò íåêîòîðûå íàäåæäû.

Ðèê Ãóä ìàí (Rick Goodman)
áûë îä íèì èç îñ íî âà òå ëåé

çíà ìå íè òîé
Ensemble Studios.

Â 1995 ãî äó, êîã äà êî ìàí äà
òîëü êî-òîëü êî ñôîð ìè ðî âà -

ëàñü, ìà ëî êòî èç åå ó÷àñ òíè -
êîâ ìîã äà æå ìå÷ òàòü

î òåõ ðå ãà ëèÿõ, êî òî ðûå
áó äóò ïî ëó ÷å íû ñïóñ òÿ

ïà ðó-òðîé êó ëåò.
Îä íà êî Ãóä ìàí, íå äîë ãî ïî -
÷è âàÿ íà ëàâ ðàõ, â îäèí ïðåê -

ðàñ íûé äåíü îáúÿ âèë î òîì,
÷òî åìó ñòà ëî êàê-òî òåñ íî â

òâîð ÷åñ êîé êëåò êå, è ïî êè íóë
êî ìàí äó, îñ íî âàâ â ÿí âà ðå

1998 ãî äà íî âóþ ñòó äèþ —
Stainless Steel Studios, Inc.

Ñ òåõ ïîð íî âûé êîë ëåê òèâ
òðó äèò ñÿ íàä ðåà ëè çà öèåé íî -
âûõ èäåé è ôè ëî ñî ôèè âå ëè -

êî ãî è óæàñ íî ãî
Ãóä ìà íà.

Âíèìàíèå ê ìåëêèì àðõèòåêòóðíûì äåòàëÿì ðàäóåò è âûçûâàåò óäèâëåíèå...



PREVIEWÕÈÒ?
òî ðûé âîñ ñòà íî âèò ìîùü Ðîñ ñèè è îáåð íåò
åå ïðî òèâ âñå ãî ìè ðà. ×åñ òíî ãî âî ðÿ, îò
òà êî ãî íåì íî ãî êî ðî áèò — è â îñî áåí íîñ òè
ïðî òèâ íî ñëû øàòü ñëî âà Ãóä ìà íà, ÷òî,
äåñ êàòü, «ýòî î÷åíü ðåà ëèñ òè÷ íîå áó äó -
ùåå, à íå êà êàÿ-íè áóäü äè êàÿ ôàí òà çèÿ».
Âîç äåð æóñü îò êîì ìåí òà ðèåâ, õî òÿ, ïðèç -
íàòü ñÿ, î÷åíü õî ÷åò ñÿ ñêà çàòü ÷òî-íè áóäü
åä êîå â îò âåò... Óñ ïî êîè ëèñü. Ãëó áî êî
âçäîõ íó ëè. Åäåì äà ëåå. 

Empire Earth äå ëàåò áîëü øîé àê öåíò íà
ñòðîè òåëü ñòâî ãî ðî äîâ. Äå ëî â òîì, ÷òî
ïî÷ òè êàæ äîå çäà íèå äàåò ðÿä áî íó ñîâ
äëÿ ïîä ðàç äå ëå íèé, êî òî ðûå ñðà æàþò ñÿ
íà îï ðå äå ëåí íîì ðà äèó ñå îò íå ãî. Íàï ðè -
ìåð, ãî ðîä ñêàÿ ðà òó øà óâå ëè ÷è âàåò àòà êó
è çà ùè òó âîè íîâ, óíè âåð ñè òåò ïðå äîõ ðà -
íèò îò ïå ðå ìà íè âà íèÿ âðà æåñ êè ìè äè -
âåð ñàí òà ìè (ìîë, ó÷å íûå ìû — òàê ïðîñ -
òî ñ ïàí òà ëû êó íå ñîáüåøü!), à ãîñ ïè òàëü
(âîò óäè âè òåëü íî!) — âû ëå ÷èò ðà íå íûõ.
Òàê ÷òî ñòðîè òåëü ñòâî ñîî ðó æå íèé ìîæ íî
ñìå ëî ðàñ ñìàò ðè âàòü íå òîëü êî êàê õî -

çÿé ñòâåí íóþ äåÿ òåëü íîñ òü, íî è êàê ÷àñ -
òü âîåí íîé ïðîã ðàì ìû. 

Òå ïåðü ãî ëûå öè ôè ðè — âñå ãî â èã ðå 25
âè äîâ ñîî ðó æå íèé, ïðè ÷åì êàæ äîå èç íèõ
áëà ãî ïî ëó÷ íî ïå ðå áè ðàåò ñÿ ïî âñåì èñ òî -
ðè ÷åñ êèì ýïî õàì, ïðå òåð ïå âàÿ ñîîò âåò -
ñòâóþ ùèå èç ìå íå íèÿ. Íå èäóò â íî ãó ñî
âðå ìå íåì òîëü êî äâà èç íèõ — êî íþø íè è
ñòðåëü áè ùå, êî òî ðûå ñ ïðè õî äîì ñîâ ðå -
ìåí íîñ òè, ñè ðå÷ü àòîì íî ãî âå êà, ïðåâ ðà -
ùàþò ñÿ â òàí êî âûå çà âî äû è èæå ñ íè ìè. 

Äî áû ÷åé âñåõ ïÿ òè âè äîâ ðå ñóð ñîâ (åäû,
êàì íåé, äðå âå ñè íû, çî ëî òà è ñòà ëè) çà íè -
ìàåò ñÿ... îä íî-åäèí ñòâåí íîå çäà íèå — ãî -
ðîä ñêàÿ ðà òó øà! Çà áàâ íî, âåð íî? È ýòî
åùå íå âñå ñþð ïðè çû — â íå êî òî ðûõ ýïî -
õàõ ÷àñ òü ðå ñóð ñîâ íå íóæ íà ïðèí öè ïèàëü -
íî. Âîîá ùå. Íàï ðè ìåð, íåîá õî äè ìîñ òü â
«ïðåç ðåí íîì ìå òàë ëå» ïîÿâ ëÿåò ñÿ ãäå-òî ñ
áðîí çî âî ãî âå êà, à ñòàëü — è òî ãî ïîç æå,

áëè æå ê ñîâ ðå ìåí íîñ òè. ×òî áû óâå ëè ÷èòü
ïðîèç âîä ñòâî ðå ñóð ñîâ, äîñ òà òî÷ íî ñäå -
ëàòü àï ãðåéä ðà òó øè (ðà çó ìååò ñÿ, äà ëå êî
íå áåñ ïëàò íî) — íàï ðè ìåð, äî ãî ðîä ñêîé
ãèëü äèè, à â ïåð ñïåê òè âå è äî ìýðèè.

×òî áû æèç íü íå ïî êà çà ëîñü ìå äîì, ðàç -
ðà áîò ÷è êè çà áîò ëè âî ïðå äóñ ìîò ðå ëè
âñå âîç ìîæ íûå êà òàê ëèç ìû — îò íà âîä -
íå íèé äî ýïè äå ìèé. Ïîì íè òå SimCity,
êîã äà ïî äîá íûå ñþð ïðè çû èç ðÿä íî äî -

áàâ ëÿ ëè äè íà ìè êè â æèç íü ãî ðî äà? Íå÷ -
òî ïî õî æåå íàñ îæè äàåò è â Empire
Earth, òîëü êî ñ ïîï ðàâ êîé íà ðåàëü íûé
ìàñ øòàá âðå ìå íè. Áî ðîòü ñÿ ñ íà ïàñ òÿ ìè
áó äåò îò íî ñè òåëü íî íåñ ëîæ íî — äîñ òà -
òî÷ íî ïî çà áî òèòü ñÿ î ñòðîè òåëü ñòâå õðà -
ìà, âîê ðóã êî òî ðî ãî íà âñå áåä ñòâèÿ áó -
äåò íà ëî æå íî ñó ðî âîå âå òî.

Íî íå áó äåì çà âåð øàòü ðàñ ñêàç íà íå
ñëèø êîì âå ñå ëîé íî òå. Äà âàé òå ïîñ òà âèì
òî÷ êó ïîñ ëå ðàç ãî âî ðà î ×ó äå ñàõ Ñâå òà —
òåõ ñà ìûõ, êî òî ðû ìè áû ëè ñëàâ íû è
Civilization, è Age of Empires. Ïî íÿò íî, ÷òî
íèê òî íå âû äàåò ×ó äå ñà çà íîó-õàó
Empire Earth, îä íà êî òóò âàæ íî ñäå ëàòü
îä íó îãî âîð êó — âîç ðîñ ëà èõ çíà ÷è ìîñ òü.
Åñ ëè â Age of Empires îíè áû ëè ëèøü èì -
ïî çàí òíûì óê ðà øå íèåì ïëå ìå íè äè êà -
ðåé, òî â Empire Earth — ×ó äå ñà îêà çû -
âàþò ñó ùåñ òâåí íîå âëèÿ íèå íà öè âè ëè çà -
öèþ. Íàï ðè ìåð, çíà ìå íè òûé ìàÿê Àëåê -
ñàí äðèè ïîç âî ëèò âè äåòü âñå ìîð ñêèå
ïðîñ òî ðû — ñîã ëà ñè òåñü, íåï ëî õîé áî íóñ.
Ïîýòî ìó ñòðîè òåëü ñòâî ×ó äåñ ÿâ ëÿåò ñÿ
çà ëî ãîì äî ìè íè ðî âà íèÿ íàä ñî ñå äÿ ìè-
êîí êó ðåí òà ìè.

×òî æ, äà âàé òå ïîä âå äåì èòî ãè. Íå òàê äàâ -
íî, êîã äà ÿ ãî òî âèë ñà ìûé ïåð âûé îá çîð
Empire Earth, òî íàç âàë èã ðó ïðîä âè íó òîé
Age of Empires. Îä íà êî âðå ìÿ ïî êà çà ëî, ÷òî
ýòî íå òàê. Ñåé ÷àñ êó äà ïðà âèëü íåå ïðè -
áèòü íà òåëü öå èã ðû òàá ëè÷ êó «Civilization â
ðåàëü íîì âðå ìå íè». Òàê îíî èëè íåò — ïî -
êà æåò âðå ìÿ. Ãëÿ äèøü, ÷å ðåç ïîë ãî äà
âûÿñ íèò ñÿ, ÷òî ýòî God-Sim â äó õå
Populous èëè Black & White... =
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Îò ïåùåð äî ôóòóðèñòè÷åñêîãî ìåãàïîëèñà - èíòåðåñíûé ïðîöåññ.

Ðèê Ãóäìàí â ðîëè Ñèäà
Ìåéåðà? À ïî÷åìó áû,
ñîáñòâåííî, è íåò? Õîòÿ
îêîí÷àòåëüíûå âûâîäû î åãî
òàëàíòå ìû ñìîæåì ñäåëàòü
ëèøü ïîñëå âûõîäà èãðû.

Empire Earth ðàç äå ëå íà íà äâå íàä öàòü èñ òî ðè -
÷åñ êèõ ïå ðèî äîâ (à òî÷ íåå, ïñåâ äîèñ òî ðè ÷åñ êèõ
ïå ðèî äîâ):
* Äîèñ òî ðè ÷åñ êèé ïå ðèîä — Prehistory
(500.000 — 50.000 äíý)
* Êà ìåí íûé âåê — Stone Age (50.000 — 5.000
äíý)
* Ìåä íûé âåê — Cooper Age (5.000 — 2.000
äíý)
* Áðîí çî âûé âåê — Bronze Age (2.000 — 0 íý)
* Òåì íûå âå êà — Dark Age (0 — 900 íý)
* Ñðåä íå âå êîâüå — Middle Age (900 — 1300 íý)

* Ðå íåñ ñàíñ — Renaissance (1300 — 1500 íý)
* Èì ïå ðèà ëèñ òè ÷åñ êèé âåê — Imperial Age
(1500 — 1700 íý)
* Èí äóñ òðèàëü íûé âåê — Industrial Age (1700
— 1900 íý)
* Àòîì íûé âåê — Atomic Age (1900 — 2000 íý)
* Èí ôîð ìà öèîí íûé âåê — Information Age
(2000 — 2100 íý)
* Âåê íà íî-òåõ íî ëî ãèé — Nano Age (2100 —
2200 íý)
Òàê ÷òî äîá ðî ïî æà ëî âàòü, èí ôîð ìà öèîí íûé
âåê — òàê ýòî òå ïåðü íà çû âàåò ñÿ! 



  

 

 



PREVIEWÕÈÒ?

ä íà êî ýòî ïî êà íå âå äî ìî äà æå
ðàç ðà áîò ÷è êàì. Âñå, ÷òî èç âåñ -
òíî î ãî òî âÿ ùåé ñÿ òðåòüåé ÷àñ -
òè ëó÷ øåé ïî õî äî âîé êîñ ìè ÷åñ -

êîé ñòðà òå ãèè âñåõ âðå ìåí è íà ðî äîâ, ïðåä -
ñòàâ ëÿåò ñî áîé ñóð ðî ãàò èç êîí öåï öèè è
èäåé. Çà òî *êà êèõ* êîí öåï öèé è èäåé!..

«ÖÈ ÂÈË ÊÀÂ ÊÎÑ ÌÎ ÑÅ»

Civilization è Master of Orion — âîò, ñîîò âåò -
ñòâåí íî, ïåð âîå è âòî ðîå ïîò ðÿ ñå íèå ñîç íà -
òåëü íîé æèç íè. Äâà øå äåâ ðà — óäè âè òåëü íî
áëèç êèå ïî ãëó áè íå, äè íà ìè êå è ïðå äîñ -
òàâ ëÿå ìîé ñâî áî äå äåé ñòâèé. Îä íà êî åå
Âå ëè ÷åñ òâî «Öè âè ëè çà öèÿ» ðîñ ëà è øè -
ðè ëàñü, â òî âðå ìÿ êàê åå êîñ ìè ÷åñ êèé
áðà òåö îã ðà íè ÷èë ñÿ äâó ìÿ ñå ðèÿ ìè è ïðè -
òèõ åùå â äà ëå êîì 1996 ãî äó. Âïðî ÷åì,
ïå ðå ðîæ äå íèå (èëè ïðî äîë æå íèå ðî äà?)
íå çà ãî ðà ìè — ÷å ðåç ãîä ñ õâîñ òè êîì ìû
óâè äèì òðåòüþ ÷àñ òü ýïî õàëü íîé èã ðû. Ê
ñëî âó, Master of Orion II äî ñèõ ïîð ìåëü êàåò
â ÷àð òàõ — à ýòî êîå-÷òî çíà ÷èò!

Íå ñåê ðåò, ÷òî ïåð âàÿ è âòî ðàÿ ÷àñ òè «Îðèî -
íà» îáÿ çà íû ïîÿâ ëå íèåì íà ñâåò èìå íè òîé
ôèð ìå MicroProse, êî òî ðàÿ ïðèþ òè ëà ïîä
ñâîèì êðû ëîì êî ìàí äó ðàç ðà áîò ÷è êîâ
SimTex. Áî ëåå ïîä ðîá íî îá ýòîì àëüÿí ñå è
èñ òî ðèè ñå ðèè ÷è òàé òå âî âðåç êå, à ìû ïî êà
ïå ðå áå ðåì ñÿ ê òðåòüåé ÷àñ òè ñå ðèà ëà. 

Ïåð âûé ëþ áî ïûò íûé ôàêò — èã ðà ðàç ðà áà òû -
âàåò ñÿ ñî âåð øåí íî íî âîé

êî ìàí äîé, êî òî ðàÿ íî ñèò èìÿ QuickSilver. Â åå
ñîñ òà âå åñ òü òå ëþ äè, êî òî ðûå ðà áî òà ëè íàä
ïðå äû äó ùè ìè ÷àñ òÿ ìè, îä íà êî â ìàñ ñå
ñâîåé — êîë ëåê òèâ íî âûé. Ñ îä íîé ñòî ðî íû,
ýòî íåì íî ãî îáåñ êó ðà æè âàåò, òàê êàê íà ÷è -
íàþò òåð çàòü ñîì íå íèÿ èç ñåðèè «à ñìî -
ãóò ëè?»... Ñ äðó ãîé — ñâå æèå
ñè ëû ñïî ñîá íû âíåñ òè íî âûå
âåÿíüÿ, îò êðûòü âòî ðîå äû õà -
íèå — à ïî ÷å ìó áû è íåò? Çà áå -
ãàÿ âïå ðåä, ñêà æó, ÷òî ôàê òû
ðàñ êëà äû âàþò ñÿ íà îáå ÷à øè
âå ñîâ...

ÏÐÀ ÂÈ ËÎ «5 ÕÀ»

Íà÷ íó ñ ïëî õî ãî — Master of Orion III ïî -
ïàë ñÿ íà êðþ ÷îê RTS, òî áèøü ïðèîá -
ùèë ñÿ ê ñòà íó ñòðà òå ãèé ðåàëü íî ãî
âðå ìå íè. Íè â êîåé ìå ðå íå õî ÷ó îáè -
äåòü äîñ òî ïî÷ òåí íûé æàíð, îä íà êî
ñå ðèÿ «Îðèî íà» ïîä êó ïà ëà èìåí íî
ñâîåé ãëó áè íîé, íå òî ðîï ëè âîñ òüþ è
âäóì ÷è âîñ òüþ, ÷òî, ðà çó ìååò ñÿ, áû -
ëî áû íå âîç ìîæ íî â ñó ìà òî õå íåï ðå -
ðûâ íî ãî äåé ñòâà. Òå ïåðü ïîñ òà -
ðàþñü ïîä ñëàñ òèòü ïè ëþ ëþ. Â
Master of Orion III îñ òàë ñÿ òà êè ïî -
õî äî âûé ðå æèì, êî òî ðûé áó äåò èñ -
ïîëü çî âàòü ñÿ íà ìàê ðîó ðîâ íå, à â
ðåàëü íîì âðå ìå íè áó äóò ïðîèñ õî -
äèòü òîëü êî ñðà æå íèÿ. Âûã ëÿ äèò
ýòî ïðèá ëè çè òåëü íî ñëå äóþ ùèì
îá ðà çîì: ïîä âåë âî âðå ìÿ ñâîå ãî
õî äà ôëîò ê ôëî òó ïðî òèâ íè êà,
íà æàë End of Turn — è ïî íåñ ëàñü
÷èñ òîé âî äû «ðåàë òàé ìîâ ùè íà».

Ñìûñë ÿñåí.

Íî îñ òà âèì áîå âóþ ñèñ òå ìó íà çà êóñ êó
è ïîñ ìîò ðèì, ÷òî íî âåíü êî ãî ïîÿ âèò ñÿ
èìåí íî íà ìàê ðîó ðîâ íå. Ñó ãó áî äëÿ
ñïðàâ êè — ðàç ìåð èã ðî âîé êàð òû óâå ëè -
÷èò ñÿ â ïÿòü ðàç ïî ñðàâ íå íèþ ñ ïðå äû -
äó ùåé ÷àñ òüþ, ñîîò âåò ñòâåí íî âîç ðàñ òåò
è êî ëè ÷åñ òâî ïëà íåò íûõ ñèñ òåì. Ñà ìè æå
ïëà íå òû áó äóò õà ðàê òå ðè çî âàòü ñÿ êóëü -
òóð íî-ïî ëè òè ÷åñ êè-ãî ñó äàð ñòâåí íûì
ñòðîåì, êî òî ðûé âû âîëü íû îï ðå äå ëÿòü ïî
ñîá ñòâåí íî ìó æå ëà íèþ. Äëÿ ýòî ãî ïðå -

äóñ ìîò ðå íû ñïå öèàëü íûå Focus Points
(â âîëü íîì ïå ðå âî äå — î÷ êè ïðèî ðè òå òîâ
ðàç âè òèÿ), êî òî ðûå ìîæ íî ðàñ ïðå äå ëÿòü
ìåæ äó òå ìè èëè èíû ìè ñôå ðà ìè äåÿ òåëü -
íîñ òè. Íàï ðè ìåð, ãðîõ íóòü âî ñåìü äå ñÿò
î÷ êîâ èç ñòà â ðàç âè òèå íàó êè, ïÿò íàä öàòü
— â ñî öèàëü íî-ïî ëè òè ÷åñ êèé ñòðîé è ïÿ -
òîê — â êóëü òó ðó. Â èòî ãå ïî ëó ÷èò ñÿ ïëà -
íåò êà ñ âû ñî ÷àé øèì íàó÷ íî-òåõ íè ÷åñ êèì
óðîâ íåì, ìî íàð õè ÷åñ êèì ïðàâ ëå íèåì è
âàð âàð ñêîé êóëü òó ðîé — äà çäðàâ ñòâóåò
êè áåð ïàíê!

Ïîñ êîëü êó ïëà íåò ìíî ãî — äà æå î÷åíü ìíî ãî,
— âàì áó äåò òÿ æå ëî ñëå äèòü çà êàæ äîé ñâîåé
êî ëî íèåé. Òóò íà ïî ìîùü ïðè äóò ñî âåò íè êè,
êî òî ðûå ïðè ìóò íà ñå áÿ ðó òè íó óï ðàâ ëå íèÿ
îò äåëü íû ìè ÷àñ òÿ ìè êîñ ìè ÷åñ êîé èì ïå ðèè.
Íåò ñïî ðó, ýòà èäåÿ ñòà ðà êàê ìèð — âîï ðîñ â
ðåà ëè çà öèè. Åñ ëè ó QuickSilver âñå ïî ëó ÷èò ñÿ,
ÿ ëè÷ íî âîç äâèã íó íå ðó êîò âîð íûé ïà ìÿò íèê
— ñ÷è òàé òå ýòî îáå ùà íèåì.

Ïîì íè òå äå âèç «÷å òû ðåõ X» — eXplore,
eXpand, eXploit & eXterminate (èñ ñëå äóé, ðàñ -
øè ðÿé ñÿ, ðàç âè âàé ñÿ è èñ òðåá ëÿé)? Òå ïåðü ê
íå ìó äî áà âèë ñÿ åùå îäèí âàæ íûé ïóí êò —
eXperience, òî åñ òü — íà êàï ëè âàé îïûò. Âñå
áîå âûå ïîä ðàç äå ëå íèÿ áó äóò íà áè ðàòü «çâåç -
äî÷ êè», ñî âåð øåí ñòâóÿñü ïî ÷àñ òè âîåí íî ãî
ìàñ òåð ñòâà è ïî âû øàÿ ñîá ñòâåí íóþ ýôôåê -
òèâ íîñ òü â ñðà æå íèÿõ. Ýòîò ìî ìåíò — îò äåëü -
íàÿ ãîð äîñ òü ðàç ðà áîò ÷è êîâ, íå äà ðîì îíè äà -
ëè èã ðå ðà áî ÷åå íàç âà íèå Master of Orion III:
The 5th ‘X’.

Î
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Ä Î Ñ Ü Å

MASTER OF ORION III

Íå èùè òå â ýòîé ñòàòüå òî ãî, ÷å ãî â íåé
íåò, — à èìåí íî äå òà ëåé è íþàí ñîâ.
Ìíå è ñà ìî ìó îò ÷àÿí íî èí òå ðåñ íî óç íàòü,
êà êèå òåõ íî ëî ãèè áó äóò ó ìîõ íà òûõ èí ñåê -
òîè äîâ è ñêîëü êî îðó äèé ðàç ðà áîò ÷è êè ëþ -
áåç íî ïðè ëà äÿò íà áîðò çâåç äíî ãî êðåé ñå ðà.

OF III
Ñåðãåé Äðåãàëèí



ÕÈÒ?

×òî êà ñàåò ñÿ îñ òàëü íî ãî — îò ðà áî -
òàí íûå è îò ïî ëè ðî âàí íûå äî áëåñ -
êà ìå õà íèç ìû èñ ñëå äî âà íèÿ òåõ íî -
ëî ãèé, êî ëî íè çà öèè, âå äå íèÿ ïå ðå -
ãî âî ðîâ — âñå ýòî áó äåò îñ òàâ ëå íî
ñ ñîîò âåò ñòâóþ ùåé ïîï ðàâ êîé íà
ñîâ ðå ìåí íûå òðå áî âà íèÿ. Çà íÿò íûé
ôàêò — â Master of Orion III *äåé ñòâè -
òåëü íî* ìîæ íî áó äåò ñòàòü ïî áå äè -
òå ëåì, íå ñäå ëàâ íè åäè íî ãî âûñ òðå -
ëà. Äèï ëî ìà òèÿ, áà òåíü êà, ýòî
ñòðàø íàÿ ñè ëà! 

Â Master of Orion III áó äåò âî ñåìü
ðàñ. Ðîâ íî îä íó âîñü ìóþ èç ýòî ãî ìíî -
ãîîá ðà çèÿ ñîñ òàâ ëÿþò íà øè ñîî òå ÷åñ -
òâåí íè êè î ÷å òû ðåõ êî íå÷ íîñ òÿõ, îä íîì
òó ëî âè ùå è îä íîé ãî ëî âå. Äðó ãèå æå êðà -
ñàâ öû (èíà ÷å è íå íàç âàòü!) — ïî ðîæ äå íèÿ
áóé íîé ôàí òà çèè ðàç ðà áîò ÷è êîâ, ïðè ÷åì
íå ãó ìà íîèä íîé ôàí òà çèè. Îñ íîâ íîé äå âèç
ïðè ýñêè çè ðî âà íèè ðàñ çâó ÷àë êàê «ãó ìà íîè -
äû òóò íå õî äÿò». Â èòî ãå ìû ìî æåì ëè öåç -
ðåòü ñî âåð øåí íî ïîò ðÿ ñàþ ùèõ ñîç äà íèé,
ñäå ëàâ øèõ áû ÷åñ òü X-Files èëè ëþ áî ìó
ôàí òàñ òè ÷åñ êî ìó ôèëü ìó óæà ñîâ. Êàæ äàÿ èç
ðàñ îá ëà äàåò ñïå öè ôè ÷åñ êîé ìî òè âà öèåé —
îä íè ïðåä ïî ÷è òàþò âåñ òè øè ðî êî ìàñ øòàá -
íûå âîåí íûå äåé ñòâèÿ, äðó ãèå — êðî ïîò ëè -
âî ðàç âè âàòü íàó êó, òðåòüè — ïëåñ òè âè òèå -
âà òûå íè òè âíåø íèõ îò íî øå íèé è ò.ä. 

Íåñ ìîò ðÿ íà íà ëè ÷èå «ìèð íîé», òî áèøü
äèï ëî ìà òè ÷åñ êîé ïî áå äû, Master of Orion
III ïðå äîñ òàâ ëÿåò îò ëè÷ íóþ âîç ìîæ íîñ òü óñ -
òðîèòü ãðàí äèîç íûå êîñ ìè ÷åñ êèå áà òà ëèè.
Ïóñ êàé è â ðåàëü íîì âðå ìå íè, îä íà êî ñ
ïîèñ òè íå ãè ãàí òñêèì ìàñ øòà áîì — â ñðà æå -
íèÿõ áó äåò ïðè íè ìàòü ó÷àñ òèå îã ðîì íîå êî -
ëè ÷åñ òâî êî ðàá ëåé — äå ñÿò êè, åñ ëè íå ñîò íè.
Ñîá ñòâåí íî, èìåí íî ïîýòî ìó áû ëî ïðè íÿ òî
ðå øå íèå ïîñ òà âèòü êðåñò íà ïî õî äî âîì ðå -
æè ìå — ïî ñëî âàì ðå áÿò èç QuickSilver, îðó -
äî âàòü òà êîé âà òà ãîé áó äåò ñëèø êîì äîë ãî è
óòî ìè òåëü íî... Ñîã ëà ñè òåñü èëè íåò — íî ïî
ìíå òàê ðàç ðà áîò ÷è êè ëó êà âÿò. Ïî õî äî âûé
ðå æèì äåé ñòâè òåëü íî óòî ìè òå ëåí äëÿ ìíî ãî -
ïîëü çî âà òåëü ñêîé èã ðû. Ñ ïî ìîùüþ PBEM (è
ìå ÷åì) èã ðàþò òîëü êî õàð äêîð ùè êè, à ïðîñ -
òûì ñìåð òíûì êó äà

ïðî ùå ñðà çèòü ñÿ â êà êî ãî-íè áóäü
êðàô òà — çà òî ïðÿ ìî çäåñü è ñåé ÷àñ, áåç âñÿ -
êî ãî ïî ëó ÷à ñî âî ãî îæè äà íèÿ îò âåò íî ãî õî äà.
Âïðî ÷åì, áûòü ìî æåò, îíî è íå òàê — ýòî
òîëü êî ëèøü òî÷ êà çðå íèÿ. 

Äëÿ áî ëåå êîîð äè íè ðî âàí íî ãî óï ðàâ ëå íèÿ
âîé ñêà ìè íåñ êîëü êî êî ðàá ëåé áó äóò îáúå äè -
íÿòü ñÿ â áîå âûå îò ðÿ äû — òàê íà çû âàå ìûå
Tactical Forces. Êàæ äûé îò ðÿä ñîñ òîèò èç
øòóð ìî âîé ãðóï ïû, à òàê æå ãðóïï ïðèê ðû òèÿ
è ðàç âåä êè; ïðè ÷åì â ëþ áîé ìî ìåíò âû ìî -
æå òå èç ìå íèòü ñîñ òàâ è íàç íà ÷èòü íî âî ãî êî -
ìàí äè ðà. Ïîñ ëåä íèé ÿâ ëÿåò ñÿ îñ íîâ íûì ïî -
êà çà òå ëåì ïî òåí öèàëü íîé ïîëü çû îò ðÿ äà íà
ïî ëå áîÿ — ÷åì îïûò íåå êî ìàí äèð, òåì âû øå
ýôôåê òèâ íîñ òü ëè÷ íî ãî ñîñ òà âà. Ïëþñ ê ýòî -
ìó — îï öèÿ ðàñ ñòà íîâ êè êî ðàá ëåé ïå ðåä áà -
òà ëèåé, à òàê æå âîç ìîæ íîñ òü ìî äåð íè çà öèè
ëþ áîé áîå âîé åäè íè öû (óñ òà íîâ êà íî âî ãî
âîî ðó æå íèÿ è îáî ðó äî âà íèÿ)... Ïðèç íàòü ñÿ,
çâó ÷èò âåñü ìà çà ìàí ÷è âî.

ß íå áå ðóñü äå ëàòü êà êèå-òî ïðîã íî çû. Ýòî
áû ëî áû ñëèø êîì ñìå ëî, âåäü ïî êà íåò íè
îä íî ãî èã ðî âî ãî ñêðèí øî òà, à ñàì ïðîåêò äà -
òè ðî âàí àæ 2002 ãî äîì. Ïîýòî ìó äà âàé òå íà -
áå ðåì ñÿ íåì íî ãî òåð ïå íèÿ è ïî äîæ äåì áî -
ëåå äå òàëü íîé èí ôîð ìà öèè — òîëü êî òîã äà
ìîæ íî áó äåò ïî ïû òàòü ñÿ ïî íÿòü, ñòà íåò ëè
ïðîåêò ðå íåñ ñàí ñîì èëè ïî õî ðîí íûì ìàð -
øåì ñå ðèè «Îðèî íà». À ïî êà îñ òàåò ñÿ ïðîñ òî
íà äåÿòü ñÿ. Âåäü íà äåæ äà — óäè âè òåëü íî æè -
âó ÷àÿ îñî áà... =
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ÊÎ ÌÀÍ ÄÀ ÐÀÇ ÐÀ ÁÎÒ ×È ÊÎÂ
QuickSilver (www.quicksilver.com) — äà ëå êî íå íî âè ÷îê íà íè âå
ýëåê òðîí íûõ ðàç âëå ÷å íèé. Êîì ïà íèÿ áû ëà îá ðà çî âà íà åùå â
1984(!) ãî äó Óèëüÿ ìîì Ôè øå ðîì (William Fisher). Îñ íîâ íîé ðîä
äåÿ òåëü íîñ òè QuickSilver — ñîç äà íèå îáó ÷àþ ùèõ è èã ðî âûõ
ïðîã ðàìì (â àê òè âå: Castles, Conquest of the New World,
Shanghai: Dynasty è Star Trek: Starfleet Command), à òàê æå êîí -
ñóëü òà öèè â îá ëàñ òè ïðîã ðàì ìè ðî âà íèÿ. Íàä Master of Orion III
òðó äèò ñÿ ïî÷ òè âñÿ êî ìàí äà, à ýòî îêî ëî äâóõ äå ñÿò êîâ ÷å ëî âåê! 
ÑÅ ÐÈß MASTER OF ORION 
Ïåð âàÿ ÷àñ òü Master of Orion áû ëà ðàç ðà áî òà íà òå õàñ ñêîé êî -
ìàí äîé SimTex â 1993 ãî äó. Ëþ áî ïûò íî, ÷òî ïðîåêò ïî ëó ÷èë
ñâîå ïðè âû÷ íîå íàç âà íèå Master of Orion ëèøü íå çà äîë ãî äî ðå -
ëè çà, à èç íà ÷àëü íî îí íà çû âàë ñÿ Star Lords. Ñïóñ òÿ òðè ãî äà ïîÿ -
âè ëîñü ïðî äîë æå íèå — âòî ðàÿ ÷àñ òü èã ðû, êî òî ðàÿ áû ëà, ñ îä íîé
ñòî ðî íû, îò ëè÷ íûì ðàç âè òèåì ïðåä øåñ òâåí íè êà, à ñ äðó ãîé —
ñóð ðî ãà òîì íåîá êà òàí íûõ ðå øå íèé. Âçÿòü õî òÿ áû òîò æå ìíî ãî -
ïîëü çî âà òåëü ñêèé ðå æèì, êî òî ðûé èç ðÿä íî ïîä ïîð òèë ðåé òèí ãè.
Îä íà êî ñå ðèÿ «Îðèî íà» ïî ïðà âó ïðè ÷èñ ëÿåò ñÿ ê øå äåâ ðàì —
òà êèì æå íåò ëåí íûì, êàê Civilization èëè Warcraft.



PREVIEWÕÈÒ?

í òå ðåñ â ìíî ãîì ñòè ìó ëè ðóåò ñÿ
àò ìîñ ôå ðîé íå äîñ êà çàí íîñ òè,
òùà òåëü íî ïîä äåð æè âàå ìîé ðàç -
ðà áîò ÷è êà ìè âîê ðóã èã ðû (ñôîð -

ìè ðî âàë ñÿ, åñ ëè òàê ìîæ íî âû ðà çèòü ñÿ, ýòà êèé
dark cloud âîê ðóã Dark Cloud :)). Èã ðà ïðèâ ëå -
êàåò ñâîèì îðè ãè íàëü íûì âè çóàëü íûì äè çàé íîì
è îáå ùà íèÿ ìè ðàñ êðû òèÿ â èã ðî âîì ïðî öåñ ñå
øè ðî êî ãî ïî òåí öèà ëà ïî-íàñ òîÿ ùå ìó íî âà òîð -
ñêèõ ýëå ìåí òîâ.

Â ÷àñ òíîñ òè, â Dark Cloud äîë æíû áûòü ðåà ëè -
çî âà íû íåñ âîé ñòâåí íûå äëÿ îáû÷ íîé òðåõ ìåð -
íîé ðî ëå âóø êå ýëå ìåí òû ñòðà òå ãèè. Èã ðî âàÿ
ñèñ òå ìà îáî ãà ùàåò ñÿ çà ñ÷åò ïðèâ íå ñå íèÿ ñïå -
öè ôè ÷åñ êî ãî ðå æè ìà «ðå äàê òè ðî âà íèÿ çåì ëè»,
ñõîä íî ãî ñ òåì, ÷òî ìû âè äå ëè â Legend of Mana
(íóæ íî áû ëî ñî áè ðàòü îò äåëü íûå êó ñî÷ êè çåì ëè
è ñîç äà âàòü ñâîé ñîá ñòâåí íûé ìèð), òîëü êî òå -
ïåðü îí âû ïîë íåí â ïîë íîì 3D ñî çíà ÷è òåëü íî
ðàñ øè ðåí íû ìè âîç ìîæ íîñ òÿ ìè âìå øà òåëü ñòâà
â ñàì ïðî öåññ ðå äàê òè ðî âà íèÿ. Êîí öåï öèÿ èã ðû
ãå íèàëü íà, ïðîñ òà è îðè ãè íàëü íà: âû ñîç äàå òå
ñâîþ ñîá ñòâåí íóþ âñå ëåí íóþ è îò ïðàâ ëÿå òåñü
íà åå èçó ÷å íèå. Çà ìå ÷à òå ëåí òîò ôàêò, ÷òî â ðå -

çóëü òà òå òà êî ãî ïîä õî äà âà ðèà òèâ íîñ òü, à ñëå äî -
âà òåëü íî, ïî òåí öèàë, èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà ðåç êî
âîç ðàñ òàåò! Sony óìóä ðè ëàñü äà æå ïðè äó ìàòü
ñïå öèàëü íîå íàç âà íèå äëÿ æàí ðî âî ãî îï ðå äå ëå -
íèÿ ñâîå ãî ïðîåê òà: ïðåä ëà ãàåò ñÿ êëàñ ñè ôè öè -
ðî âàòü Dark Cloud êàê «Georama RPG» (îñ òå ðå -
ãóñü íà âÿ çû âàòü ñâîé ïå ðå âîä äàí íî ãî ïî íÿ òèÿ
êàê «ðî ëå âàÿ èã ðà ñ ýëå ìåí òà ìè ãåîã ðà ôè ÷åñ êîé
äðà ìû» (???!!!), ïîÿñ íþ òîëü êî, ÷òî ýòî ñëî âî ñî -
÷å òà íèå ïî ëó ÷å íî èç ñîê ðà ùå íèÿ ñëîâ «geo-
graphical drama RPG»). Â òå ÷å íèå èã ðû âû ìî æå -
òå ëåã êî ïå ðå õî äèòü îò âè äà âñå ãî ìè ðà ñ âû ñî -
òû ïòè÷üå ãî ïî ëå òà, â êî òî ðîì îñó ùåñ òâëÿåò ñÿ
ðå äàê òè ðî âà íèå âëà äå íèé, íà âïîë íå îáû äåí -
íóþ èçî ìåò ðè ÷åñ êóþ ïåð ñïåê òè âó «îò òðåòüå ãî
ëè öà», ïðè ÷åì ñà ìûì çà ìå ÷à òåëü íûì ÿâ ëÿåò ñÿ
ïîë íîå îò ñóò ñòâèå êà êèõ-ëè áî çà íóä íûõ ñêðè íîâ
ñ íàä ïèñüþ «please wait... loading». Ïå ðå õîä îò
âè äà ñâåð õó ê èã ðî âî ìó 3D îñó ùåñ òâëÿåò ñÿ â ðå -
æè ìå ìÿã êî ãî ïëàâ íî ãî «çó ìà» êà ìå ðîé (îò àí ãë.
zoom), ÷òî ñìîò ðèò ñÿ ïðîñ òî âå ëè êî ëåï íî. Ãèá -
êàÿ êà ìå ðà çà ïå ÷àò ëå âàåò øè êàð íûå ïî ãîä íûå
ýôôåê òû è ïðî ÷èå ñïåö âêóñ íîñ òè âðî äå çà êà òîâ
è âîñ õî äîâ, íàè ëó÷ øèì îá ðà çîì äå ìîí ñòðè ðóÿ
èñ òèí íûé ïî òåí öèàë ìîù íîé ïëàò ôîð ìû. Ñ
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Ä Î Ñ Ü Å

Ñðå äè íàè áî ëåå îæè -
äàå ìûõ ïðîåê òîâ äëÿ
PlayStation 2, áåç âñÿ -
êî ãî ñîì íå íèÿ, ôè ãó -
ðè ðóåò òàèí ñòâåí íàÿ
ðî ëå âàÿ èã ðà Dark
Cloud îò Sony. Îíà
âû çû âàåò ñà ìîå ïðèñ -
òàëü íîå âíè ìà íèå
íå òîëü êî ïîê ëîí íè -
êîâ æàí ðà, íî è âñåõ
öå íè òå ëåé èçûñ êàí íî -
ãî èã ðî âî ãî àð òà. 

Íàðÿäó ñ GT3, Dark Cloud ðåãóëÿðíûé ó÷àñòíèê èãðîâûõ âûñòàâîê
è ïðåçåíòàöèé, ïîñâÿùåííûõ PlayStation2.



ÕÈÒ?

äðó ãîé ñòî ðî íû: à ÷å ìó çäåñü óäèâ ëÿòü ñÿ? Ïî êà îä íè
ðàç ðà áîò ÷è êè òîëü êî æà ëóþò ñÿ íà ïðè âå ðåä ëè âûé õà -
ðàê òåð PS 2, äðó ãèå äå ëàþò ðåàëü íûå âå ùè. Êàê-íè êàê,
à óæ îò ñà ìîé Sony-òî âïîë íå åñ òåñ òâåí íî îæè äàòü
ñòîëü âû ñî êî ãî êà ÷åñ òâà ãðà ôè ÷åñ êî ãî èñ ïîë íå íèÿ!

Ðàí íèå äå ìî-ðî ëè êè èã ðû ïî êà çû âà ëè ãëàâ íî ãî ãå ðîÿ
èã ðû, ïå ðå ìå ùàþ ùå ãî ñÿ íà ýêçî òè ÷åñ êîì êîâ ðå-ñà ìî -
ëå òå. Íå êî òî ðûå ëî ãî ïðîåê òà íå îñ òàâ ëÿ ëè ñîì íå íèÿ,
÷òî èã ðà áó äåò êðó òî çà ìå øà íà íà áëèæ íå âîñ òî÷ íîì êî -
ëî ðè òå: ìà ãè ÷åñ êàÿ ëàì ïà, íå÷ òî òþð áà íî ïî äîá íîå íà
ãî ëî âàõ ó ïåð ñî íà æåé è ïóñ òûí íûå ïåé çà æè çà èõ ñïè íà -
ìè íåä âóñ ìûñ ëåí íî óêà çû âà ëè íà ÷òî-òî àðà âèé ñêîå.
Çíà êîì ñòâî ñ ñþ æåò íîé ëè íèåé åùå ñèëü íåå óê ðåï ëÿåò
â íàñ îùó ùå íèå ó÷àñ òèÿ â âîë øåá íîé àðàá ñêîé ñêàç êå.

...Â ìà ëåíü êîé äå ðå âåíü êå Íîðí íà çà ïàä íîì êîí òè íåí -
òå èã ðî âî ãî ìè ðà ñïðàâ ëÿ ëè òðà äè öèîí íûé Ïðàç äíèê
Çâåçä, êîã äà ñ âîñ òî êà âîð âà ëèñü âîè íû Ðåñ ïóá ëè êè Ëà -
ãóí ïîä ïðåä âî äè òåëü ñòâîì ïîë êîâ íè êà Ôëýãà. Çà âÿ çàë -
ñÿ êîí ôëèêò, â ðå çóëü òà òå êî òî ðî ãî èç âîë øåá íî ãî êóâ -
øè íà, ïðè âå çåí íî ãî ïîë êîâ íè êîì, âûð âàë ñÿ çëîé äðåâ -
íèé äóõ, îã ðîì íûé ìî ãó ÷èé äæèíí. Êàê è ïî ëà ãàåò ñÿ
çëî ìó äðåâ íå ìó äó õó, îí îá ðó øè âàåò âñþ ñâîþ ÿðîñ òü
íà æè òå ëåé äå ðåâ íè, óíè÷ òî æèâ âñå âîê ðóã. Åäèí ñòâåí -
íûé, êòî îñ òàë ñÿ â æè âûõ, — þíûé èñ êà òåëü ïðèê ëþ ÷å -
íèé ïî èìå íè Òîàí. Îí âñòðå ÷àåò ñÿ ñî ñòðàí íûì ñòà ðè -
êîì, íà çû âàþ ùèì ñå áÿ Ïî âå ëè òå ëåì Äó õîâ, êî òî ðûé íà
ñà ìîì äå ëå îêà çû âàåò ñÿ ìà ãè ÷åñ êèì ïîê ðî âè òå ëåì çà -
ïàä íûõ çå ìåëü. Îò íå ãî Òîàí ïî ëó ÷àåò âîë øåá íûé êà -
ìåíü, äà ðóþ ùèé ñè ëû, íåîá õî äè ìûå äëÿ âîñ ñòà íîâ ëå -
íèÿ ðàç ðó øåí íîé äå ðåâ íè.

Êàê è ïî ëà ãàåò ñÿ ãå ðîþ ðî ëå âîé èã ðû, Òîàí áó äåò àê òèâ -
íî îá ùàòü ñÿ ñ ðàç ëè÷ íû ìè ïåð ñî íà æà ìè, íà áè ðàÿñü
îïû òà è çíà íèé, ÷òî áû, â çà âè ñè ìîñ òè îò íèõ, îï ðå äå -

ëÿòü ñâîè äàëü íåé øèå äåé ñòâèÿ. Íà áîð îñ íîâ íûõ ëè÷ -
íîñ òåé èã ðû è ñêëà äû âàþ ùèå ñÿ ìåæ äó íè ìè îò íî øå íèÿ
îò ñû ëàþò ê òðà äè öèîí íûì ÿïîí ñêèì ïñåâ äîï ñè õî ëî ãè -
÷åñ êèì ýðïýãýøêàì à-ëÿ Ôàé íàë Ôýíòýçè. Òåì íå ìå -
íåå, âñå îíè äîñ òà òî÷ íî çà áàâ íû è î÷åíü, î÷åíü ñèì ïà -
òè÷ íû. 

Ãëàâ íûì ïðî òèâ íè êîì ãå ðîÿ áó äåò Äå ìîí, êëàñ ñè ÷åñ êèé
äæèíí àðàá ñêî ãî ôîëü êëî ðà, çëîá íûé, áåñ ïðèí öèï íûé
âîë øåá íûé ìîí ñòð. Â ðî ëè ìóä ðî ãî ó÷è òå ëÿ è íàñ òàâ íè -
êà âûñ òó ïèò Ïî âå ëè òåëü Äó õîâ, ïîê ðî âè òåëü çà ïàä íûõ
çå ìåëü. Ïîë êîâ íèê Ôëýã — ïåð âûé ñåðüåç íûé ñî ïåð íèê
Òîà íà, ïðèñ ïåø íèê Äå ìî íà, íå íà âè äÿ ùèé âñåõ âû õîä -
öåâ ñ çà ïàä íûõ çå ìåëü. Ëþ áî ïûò íûì ïåð ñî íà æåì îêà -

æåò ñÿ ìå ÷å íî ñåö Øè äà, áûâ øèé ñîþç íèê òåì íûõ ñèë,
âûñ òó ïàþ ùèé ïðî òèâ Òîà íà, êî òî ðûé ïî òîì ñòà íåò åãî
ñîþç íè êîì. Øàî — äå âóø êà-êîø êà — äðó æåñ òâåí íî íàñ -
òðîå íà ïî îò íî øå íèþ ê ãëàâ íî ìó ãå ðîþ. Îíà âîî ðó æå íà
ñòðàí íûì «íå êî øà÷üèì» îðó æèåì: ñîò íÿ ìè ìà ëåíü êèõ
ìå òàë ëè ÷åñ êèõ øà ðîâ — «ïà ÷èí êî», êî òî ðûå îíà øâû -
ðÿåò â ëè öî âðà ãó. Ïî-ñâîå ìó çà áà âåí òó ïî âà òûé äîá ðî -
äóø íûé îõîò íèê Ãî ðî, ðàç äå ëû âàþ ùèé ñâîèõ ïðî òèâ íè -
êîâ ïîä îðåõ îã ðîì íûì ìî ëî òîì. Ñòîï ðî öåí òíî ôàé íî -
ëîâ ñêèé ãå ðîé — ýòî Ðà áè, þíàÿ, ïî-âîñ òî÷ íî ìó ñîá ëàç -
íè òåëü íàÿ âîë øåá íè öà, íî ñè òåëü íè öà ìà ãè ÷åñ êèõ êî -
ëåö. À êà êàÿ æå ðî ëå âóø êà îá õî äèò ñÿ áåç ìà ãèè?! Åùå
îä íèì ñîþç íè êîì Òîà íà áó äåò êî ÷åâ íèê-áå äóèí, âîî ðó -
æåí íûé êîïüåì, ñ ïîýòè÷ íûì  èìå íåì Óí ãà ãà :).

Âî âðå ìÿ ñâîå ãî êâåñ òà ãå ðîþ ïðåä ñòîèò ñïóñ êàòü ñÿ
â ïðîê ëÿ òûå äîí æî íû è ïîä çå ìåëüÿ, ñðà æàÿñü ñ âðà -
ãà ìè è ñî áè ðàÿ «Atrae» — ýëå ìåí òû ïî ãèá øåé çåì ëè.
Ïîä çå ìåëüÿ ãå íå ðè ðóþò ñÿ ñëó ÷àé íûì îá ðà çîì, òàê
÷òî ãåé ìïëåé îáå ùàåò áûòü î÷åíü íà ñû ùåí íûì. Ïðè
ïî ìî ùè ðàç ðîç íåí íûõ ôðàã ìåí òîâ ðàç ðó øåí íîé
ðåàëü íîñ òè (ýòî ìî æåò áûòü âñå ÷òî óãîä íî — îò âåò -
ðÿ íîé ìåëü íè öû äî ðå êè èëè êðå ïîñ òíîé ñòå íû!) è
áó äåò âîç ðîæ äàòü ñÿ èñ ÷åç íóâ øèé ìèð. Âå ðîÿò íî,
÷òî ïðî öåññ âîç ðîæ äå íèÿ âî ìíî ãîì áó äåò íà ïî ìè -
íàòü ñòðà òå ãè ÷åñ êèå èã ðû: ÷åì áîëü øå «Atrae» âû ñî -
áå ðå òå, òåì áîëü øå ãî ðî äîâ è çå ìåëü âàì óäàñ òñÿ
ïîñ òðîèòü, òåì áîëü øå æè òå ëåé âåð íåò ñÿ â ðÿ äû âà -
øåé àð ìèè. Ñîâ ìå ùàÿ ñòðà òå ãè ÷åñ êèå ýëå ìåí òû ñ
òè ïè÷ íû ìè ôóí êöèÿ ìè ÐÏÃ, âû ñìî æå òå îá ùàòü ñÿ ñ
îáè òà òå ëÿ ìè ãî ðî äîâ, èç âëå êàÿ èç ðàç ãî âî ðîâ ïðàê -
òè ÷åñ êóþ èí ôîð ìà öèîí íóþ ïîëü çó. Ïðè ìå ÷à òåëü íî,
÷òî âðå ìÿ â èã ðå òå ÷åò ðåàëü íî, äåíü ñìå íÿåò íî÷ü,
ïîýòî ìó äåé ñòâèÿ ñïà ñåí íûõ âà ìè ëþ äåé ìî ãóò âû -
çû âàòü äîë ãîñ ðî÷ íûå ïîñ ëåä ñòâèÿ. Òà êèì îá ðà çîì
ðîä íàÿ äå ðåâ íÿ ãå ðîÿ, åãî ðîä íûå çåì ëè ïîñ òå ïåí -

íî ïðîñ òó ïàþò íà ñîæ æåí íûõ
Äå ìî íîì ïðîñ òî ðàõ. Êñòà òè
ãî âî ðÿ, âîç âî äè ìûå ñòðóê òó -
ðû äîë æíû ñîîò âåò ñòâî âàòü
îæè äà íèÿì æè òå ëåé, èíà ÷å
îíè âïà äóò â äåï ðåñ ñèâ íîå
àïà òè÷ íîå ñîñ òîÿ íèå è îò êà -
æóò ñÿ âàì ïî ìî ãàòü. Òàê ÷òî
çà áî òû î ñîê ðà ùå íèè ïî ãî -
ëîâüÿ ìîí ñòðîâ ïðè äåò ñÿ ïå -
ðå ìå æàòü ãëó áî êè ìè ðàç -
äóìüÿ ìè íàä áëà ãî äåí -
ñòâèåì è ïðîö âå òà íèåì
áëèç êèõ ñåð äöó çà ïàä íûõ
ïðîñ òî ðîâ.

Íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî êî ëè ÷åñ òâî èç âåñ òíîé î
ïðîåê òå Dark Cloud èí ôîð ìà öèè ðåç êî âîç ðîñ ëî,
èã ðà äî ñèõ ïîð îñ òàåò ñÿ î÷åíü èí òðè ãóþ ùåé: âåäü
âñå åùå íå ïðîÿñ íå íû òà êèå âàæ íûå äå òà ëè, êàê
ñèñ òå ìà áîå âûõ äåé ñòâèé, ðîëü ìà ãèè è çàê ëè íà -
íèé, ñòå ïåíü èí òå ðàê òèâ íîñ òè ñþ æåò íîé ëè íèè è
ïðî ÷àÿ è ïðî ÷àÿ. Òåì íå ìå íåå, óæå ñåé ÷àñ î÷å -
âèä íî, ÷òî Sony ãî òî âèò íà ðåä êîñ òü ëþ áî ïûò íûé
ïðî äóêò, èí òå ðåñ íûé â ïåð âóþ î÷å ðåäü ñâîèì íåñ -
òàí äàð òíûì ïîä õî äîì ê èã ðî âî ìó ïðî öåñ ñó è áåñ -
ïðå öå äåí òíîé êðà ñî òîé ãðà ôè ÷åñ êî ãî ìà òå ðèà ëà.
Ïî êà åùå ðà íî âû íî ñèòü îêîí ÷à òåëü íîå ñóæ äå íèå,
èã ðà ãî òî âèò ñÿ ê âû õî äó â ßïî íèè â êîí öå 2000-ãî
— íà ÷à ëå 2001-ãî, òàê ÷òî äî íàñ îíà äîé äåò íå òàê
óæ ñêî ðî. Íó à çà ýòî âðå ìÿ ìû ïîñ òà ðàåì ñÿ ïðå -
äîñ òà âèòü âàì ìàê ñè ìóì äîñ òî âåð íûõ îáúåê òèâ -
íûõ ñâå äå íèé îá îä íîé èç àì áè öèîç íûõ è îä íîé
èç ñà ìûõ îæè äàå ìûõ RPG äëÿ PS2. Æäè òå íåî æè -
äàí íîñ òåé! =

2000/Äåêàáðü/(81)/ Ñòðàíà Èãð #24



PREVIEWÕÈÒ?

î åå âû õîä ïîñ òîÿí íî îò êëà äû -
âàë ñÿ, è äà æå ñà ìè ðàç ðà áîò ÷è êè
èã ðû íå ìîã ëè ñêà çàòü íè ÷å ãî
âíÿò íî ãî ïî ïî âî äó òî ãî, ÷òî æå

ìû, â êîí öå êîí öîâ, ñìî æåì óâè äåòü â ôè íàëü -
íîé âåð ñèè ïðî äóê òà. Ëþ áè òå ëè âè äåîèãð óæå
äàâ íî ïî òå ðÿ ëè âñÿ êóþ íà äåæ äó íà òî, ÷òî íå -
âå ðîÿò íàÿ çà äóì êà êîì ïà íèè Visual Concepts,
íà êî íåö, óâè äèò ñâåò. Òåì áî ëåå íåî æè äàí íûì
è ïðèÿò íûì ñî áû òèåì ñòà ëà íå äàâ íÿÿ àê öèÿ
êîì ïà íèè-ðàç ðà áîò ÷è êà, êî òî ðàÿ ïðî âå ëà
ïðîñ òî ñíîã ñøè áà òåëü íóþ ïðåññ-êîí ôå ðåí -
öèþ, íà êî òî ðîé îíà ðàñ ñòà âè ëà âñå òî÷ êè íàä
i. Íà êî íåö-òî çà âå ñà òàé íû è íåîï ðå äå ëåí íîñ -
òè, çà êî òî ðîé ðàç ðà áà òû âàë ñÿ ïðîåêò, íà ÷à ëà
ïðè ïîä íè ìàòü ñÿ. Òî, ÷òî áû ëî âûñ òàâ ëå íî íà
âñåîá ùåå îáîç ðå íèå, âûç âà ëî ëåã êèé øîê ó
ìíî ãèõ ïðè ñóò ñòâî âàâ øèõ. Òà êîé èã ðû íà
Dreamcast åùå íå áû ëî!

Â Floigan Brothers âîï ëî òè ëîñü âñå ëó÷ øåå,
÷òî ìû âè äå ëè äî ñå ëå â äðó ãèõ èã ðàõ íà êîí -
ñî ëè îò Sega. Ñþ æåò èã ðû ïî ñâîåé ñó òè äîñ -
òà òî÷ íî íå çà òåé ëèâ è ïðîñò. Ýòî íå òå èí òðè -
ãè, êî òî ðûå òàê èñ êóñ íî ïëå òåò âå ëè êàÿ
Square, äîñ êî íàëü íî ïðî äó ìû âàÿ êàæ äûé àñ -
ïåêò ñâîå ãî î÷å ðåä íî ãî øå äåâ ðà. Â Floigan
Brothers èã ðîê äîë æåí óï ðàâ ëÿòü äâó ìÿ
áðàòüÿ ìè-íåó äà÷ íè êà ìè, ïî ìî ãàòü èì ðå øàòü

ðàç ëè÷ íûå ïðîá ëå ìû, â îá ùåì, äå ëàòü òî, ÷òî
ìû óæå äå ëà ëè ìíî ãî ðàç äî âû õî äà ýòî ãî
ïðîåê òà. Òàê ÷òî æå òîã äà îñî áåí íî ãî â íî âîì
ïðî äóê òå îò ñîçäàòåëåé ñïîðòèâíûõ õèòîâ
NFL2K è NBA2K? À òî, ÷òî äå ëàòü âñå ýòî âàì
ïðåä ñòîèò âåñü ìà îðè ãè íàëü íû ìè ñïî ñî áà ìè.
Íî îáî âñåì ïî ïî ðÿä êó.

Âî âñòóïëåíèè èã ðîê íà õî äèò ñå áÿ â ñòðàí íîì
äî ìå, êî òî ðûé íà ïîë íåí ðàç ëè÷ íûì õëà ìîì
(âïîñ ëåä ñòâèè îêà æåò ñÿ, ÷òî íå òîëü êî äîì, íî
è âñå âîê ðóã äî ìà íà ïî ìè íàåò ñêëàä óòèëü -
ñûðüÿ). Â ýòîì «äî ìå» æè âóò äâà áðà òà-íåó -
äà÷ íè êà, êî òî ðûå ïîñ òîÿí íî ïî ïà äàþò â ðàç -
ëè÷ íûå ñî âåð øåí íî êî ìè÷ íûå ñè òóà öèè.
Âîîá ùå, âñå âîê ðóã êà æåò ñÿ î÷åíü ñìåø íûì,
ïî ðîþ íà ðî ÷è òî óò ðè ðî âàí íûì ðàç ðà áîò ÷è êà -
ìè èã ðû. Èã ðî êó íà äî áó äåò ïîñ òîÿí íî êîì áè -
íè ðî âàòü óñè ëèÿ äâóõ ãå ðîåâ, ÷òî áû õîòü ÷å ãî-

òî äî áèòü ñÿ. Ïðè ýòîì ïðè äåò ñÿ óï ðà øè -
âàòü îä íî ãî èç áðàòüåâ ïî ìî÷ü äðó ãî ìó. Ïî -
ìî ãàòü â ýòîì ãåé ìå ðó áó äåò ñâîåîá ðàç íûé
äàò ÷èê, îòîá ðà æàþ ùèé íàñ òðîå íèå ïåð ñî -
íà æà. Åñ ëè îäèí èç áðàòüåâ çîë èëè ÷åì-òî
íå äî âî ëåí, òî äëÿ òî ãî, ÷òî áû îí ïî ìîã äðó ãî -
ìó, åãî íà äî ðàç âå ñå ëèòü èëè ïîä íÿòü íàñ òðîå -
íèå, ïî ìî ãàÿ åìó â ÷åì-ëè áî. Ïî ìè ìî òî ãî ÷òî
ñ áðàòüÿ ìè Ìîé ãë è Õîé ãë ïîñ òîÿí íî ÷òî-òî
ïðèê ëþ ÷àåò ñÿ, íà ïó òè áó äåò âñåã äà ìå øàòü
îäèí ïðå íåï ðèÿò íåé øèé ïåð ñî íàæ — êî âàð -
íûé è æàä íûé áà ðîí Ìà ëî äî ðóñ, öåëüþ êî òî -
ðî ãî ÿâ ëÿåò ñÿ âû ñå ëå íèå áðàòüåâ Ôëîé ãàí èç
äî ìà è ðà çî ðå íèå èõ ñå ìåé íî ãî äå ëà. À ñòðå -
ìèò ñÿ îí ê ýòî ìó ïî òî ìó, ÷òî íà õîë ìå, ãäå
ðàñ ïî ëî æåí äîì ñåìüè Ôëîé ãàí, ñ íå äàâ -
íèõ ïîð îá íà ðó æè ëè íåô òü, è, åñ -
òåñ òâåí íî, Ìà ëî äî ðóñ ñïèò
è âè äèò çà ïî ëó ÷èòü
ìåñ òî ðîæ äå íèå. Äëÿ
ýòî ãî îí áó äåò çà ñû -
ëàòü â äîì áðàòüåâ
öå ëóþ àð ìèþ êî òîâ-
øïèî íîâ, êî òî ðûå
áó äóò ïîñ òîÿí íî ÷è -
íèòü ðàç ëè÷ íûå íåï -
ðèÿò íîñ òè, à òàê êàê
îíè îá ëà äàþò äå âÿòüþ
æèç íÿ ìè, òî ñïðà âèòü ñÿ ñ
íè ìè áó äåò âåñü ìà íåï ðîñ -
òî. Ïî ÷å ìó èìåí íî êî òîâ?
Äà ïî òî ìó ÷òî Ìà ëî äî ðóñ

óç íàë, ÷òî îáà áðà òà èñ ïû òû âàþò ñëà -
áîñ òü ê ìà ëåíü êèì è áåç çà ùèò íûì êî òÿ -
òàì, è èìåí íî ñ íè ìè Ôëîé ãà íàì áó äåò
ñëîæ íåå âñå ãî áî ðîòü ñÿ, íî èç áà âèòü ñÿ îò íåï -
ðî øå íûõ ãîñ òåé íà äî áó äåò âî ÷òî áû òî íè
ñòà ëî, èñ ïîëü çóÿ âñå âîç ìîæ íûå ñïî ñî áû.
Î÷åíü çà áà âåí îäèí èç ýïè çî äîâ, êîã äà ìà -
ëåíü êèé ïó øèñ òûé, ñ ïåð âî ãî âçãëÿ äà, áåç çà -
ùèò íûé êî òå íîê, ñîî ðó äèâ èç ìåø êîâ ñ ïåñ êîì
âðå ìåí íîå óê ðåï ëå íèå ïîñ ðå äè ó÷àñ òêà Ôëîé -
ãà íîâ, àòà êóåò áðàòüåâ, øâû ðÿÿ â íèõ íàñ òîÿ -
ùèå áîì áû. Íî âñå áû ëî áû íè ÷å ãî, åñ ëè áû
òîëü êî Ìîé ãë, èñ ïû òû âàþ ùèé ñëà áîñ òü ê êîø -
êàì, íå áðî ñèë ñÿ ñïà ñàòü íå ïî íÿò íî îò ÷å ãî êî -
òåí êà. À ýòî, êàê âû ïî íè ìàå òå, î÷åíü ïî ìå -
øàåò Õîé ãëó, êî òî ðûé â ýòî âðå ìÿ áó äåò ïû -
òàòü ñÿ èç áà âèòü ñÿ îò íåï ðî øå íî ãî ãîñ òÿ. Ïðè

âè äå ýòîé ñöå íû ïî íè ìàåøü, íà ÷òî ïîø ëè
ñîç äà òå ëè èã ðû òîëü êî äëÿ òî ãî, ÷òî áû ðàç âå -
ñå ëèòü ñè äÿ ùå ãî ïå ðåä ýêðà íîì èã ðî êà. Íî
åñ ëè áû òîëü êî êî òû! Ñ íèõ ñïè ñîê ïðîá ëåì
òîëü êî íà ÷è íàåò ñÿ.

Âîîá ùå, èã ðà ñîñ òîèò èç ìíî æåñ òâà ðàç ëè÷ íûõ
ãî ëî âî ëî ìîê, ðàç ãà äàòü êî òî ðûå ïî ðîé áó äåò
ñîâ ñåì íåï ðîñ òî. Ïî ìè ìî ýòèõ ïðåñ ëî âó òûõ
ïàç çëîâ, ïî ñëî âàì ñîç äà òå ëåé ïðîåê òà, â

Floigan Brothers áó äåò ïðè ñóò ñòâî âàòü ìàñ ñà
ñà ìûõ ðàç íûõ ìè íèèãð, êî òî ðûå ñìî ãóò åùå
áîëü øå ðàç íîîá ðà çèòü èã ðî âîé ïðî öåññ. Ñðå -
äè íèõ áó äóò è ïðÿò êè, è ãîí êè, è ëîâ ëÿ êî òÿò, è
ìíî æåñ òâî âñÿ êîé âñÿ ÷è íû. Íî íå ñòîèò äó -
ìàòü, ÷òî ðîëü ìè íèèãð áó äåò îã ðà íè ÷è âàòü ñÿ
ëèøü ðàç âëå ÷å íèåì ñà ìî ãî èã ðî êà. ×à ùå âñå -
ãî ñ èõ ïî ìîùüþ íà äî áó äåò ïîä íè ìàòü íàñ -
òðîå íèå Ìîé ãëó, îä íî ìó èç áðàòüåâ. Õîé ãë áó -
äåò äà æå ó÷èòü ñâîå ãî áðà òà ðàç âî äèòü öûï ëÿò!

Í
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Â Floigan Brothers èã ðîê äîë æåí óï ðàâ ëÿòü äâó ìÿ
áðàòüÿ ìè-íåó äà÷ íè êà ìè, ïî ìî ãàòü èì ðå øàòü
ðàç ëè÷ íûå ïðîá ëå ìû, è âñå ýòî â îãðîìíîì
êðàñî÷íîì è íåìíîæå÷êî áåçóìíîì ìèðå. 

FLOIGAN BROS.

Îëåã Êàôàðîâ

Ñ òîãî ìîìåíòà, êàê ïðîåêò Floigan Brothers âïåð âûå áûë
àíîí ñè ðî âàí, óòåê ëî ìíî ãî âî äû. Èç íà ÷àëü íî
Floigan Bros. äîë æíà áû ëà ïîÿ âèòü ñÿ íà ïðè ëàâ êàõ ìà ãà çè íîâ 
ïðè ìåð íî ÷å ðåç ïîë ãî äà ïîñ ëå çà ïóñ êà Dreamcast.

Óíèêàëüíûé âèçóàëüíûé ðÿä Floigan Bros. çàñòàâèò ïîâåðèòü, 
òî âû ñìîòðèòå íàñòîÿùèé òðåõìåðíûé èíòåðàêòèâíûé ìóëüòôèëüì.



ÕÈÒ?

Ê òî ìó æå áðàòüÿ îêà çà ëèñü åùå íà ðåä êîñ òü
òðóñ ëè âû ìè: òî îíè òåì íî òû áîÿò ñÿ, òî âû ñî -
òû, òî ïàó êîâ. Ïîýòî ìó, ïî ìå ðå ïðî õîæ äå íèÿ
èã ðû, ãåé ìå ðó ïðè äåò ñÿ ïðè ëî æèòü íå ìà ëî
óñè ëèé, ÷òî áû ïå ðå âîñ ïè òàòü áðàòüåâ — îòó -
÷èòü èõ áîÿòü ñÿ (çäåñü íàá ëþ äàåò ñÿ íå êîå
ñõîä ñòâî ñ òà ìà ãîò ÷è). Ñâîè ðå çóëü òà òû âîñ ïè -
òà íèÿ ïåð ñî íà æåé ìû ñìî æåì çà ïè ñû âàòü íà
êàð òî÷ êó ïà ìÿ òè, ÷òî áû âïîñ ëåä ñòâèè ïå ðå íî -
ñèòü èõ... â ñëå äóþ ùèå ÷àñ òè èã ðû! Äà, äà,
èìåí íî â ñëå äóþ ùèå ñå ðèè! Ðàç ðà áîò ÷è êà ìè
óæå îôè öèàëü íî çàÿâ ëå íî, ÷òî ïðî äîë æå íèå
ýòî ãî øå äåâ ðà íåï ðå ìåí íî âûé äåò â ñâåò. Õî -
äÿò óïîð íûå ñëó õè, ÷òî â ñëå äóþ ùèõ ñå ðèÿõ
áðàòüÿ-íåó äà÷ íè êè îò ïðà âÿò ñÿ íà Äè êèé Çà -
ïàä, íà íåî áè òàå ìûé îñ òðîâ è äà æå â êîñ ìîñ.
Íó à åñ ëè âñå ýòè ãðàí äèîç íûå ïëà íû âîï ëî -
òÿò ñÿ â æèç íü, òî ìîæ íî ñå áå ïðåä ñòà âèòü, ÷åì
ýòî ãðî çèò îáåð íóòü ñÿ. Íà Dreamcast ïîÿ âèò ñÿ
ñâîé ñîá ñòâåí íûé èã ðî âîé ñå ðèàë, ïî äîá íûé
òåì, êî òî ðûå óæå äàâ íî åñ òü íà äðó ãèõ ïëàò -
ôîð ìàõ. À ó÷è òû âàÿ âîç ìîæ íîñ òü ñâÿ çû âàòü
âñå ñå ðèè âîå äè íî ñ ïî ìîùüþ VMU, òî ñëîæ íî
ñå áå ïðåä ñòà âèòü, êà êîå âå ñåëüå êðîåò ñÿ çà
âñåì ýòèì!

Ãî âî ðÿ î Floigan Brothers, ñòîèò îò äåëü íî
îá ðà òèòü âíè ìà íèå íà ãðà ôè ÷åñ êîå èñ ïîë íå -
íèå èã ðû. Ïîì íè òå, êîã äà â ñà ìîì íà ÷à ëå äå -
âÿ íîñ òûõ íà ýêðà íàõ ïîÿ âè ëèñü ïåð âûå äèñ -
íååâ ñêèå ìóëü òôèëü ìû? Ïîì íè òå, êàê èõ íåï -
ðåâ çîé äåí íîå êà ÷åñ òâî ïî ðà çè ëî íàñ? Òî æå
ñà ìîå æäåò âàñ è â ñëó ÷àå ñ Floigan Brothers.
Âîîá ùå, ýòîò ïðîåêò âûã ëÿ äèò êàê îò ëè÷ íûé
ìóëü òôèëü ì, òîëü êî â òðåõ ìåð íîì ïðîñ òðàí -
ñòâå. Ãðà ôè êà ïîë íà êðà ñîê è î÷åíü äè íà ìè÷ -
íà. Ðàç ðà áîò ÷è êè óäå ëè ëè áîëü øîå âíè ìà -
íèå äå òà ëÿì. Ïî ñëî âàì ñà ìèõ ñîç äà -
òå ëåé, èã ðà íå áó äåò òîð ìî çèòü.
Ïðàê òè ÷åñ êè âñå (!) ïîâ ñòðå ÷àâ øèå -
ñÿ íà ïó òè ïðåä ìå òû áó äóò èí òå ðàê -
òèâ íû ìè. Èõ ìîæ íî áó äåò êà êèì-ëè -
áî îá ðà çîì èñ ïîëü çî âàòü äëÿ ïðîä -
âè æå íèÿ â èã ðå. Âíîâü îá ðà òèì ñÿ ê
ïðè ìå ðó: Ìîé ãë äî ñìåð òè áîèò ñÿ ïàó -
êîâ. È äëÿ òî ãî ÷òî áû åìó ïî ìî÷ü, Õîé ãëó ïðè -
äåò ñÿ ñîá ðàòü èç ïîä ðó÷ íûõ ñðåä ñòâ ñâîåîá -
ðàç íóþ ïàó êî áîé êó è íàó ÷èòü Ìîé ãëà åþ ïîëü -
çî âàòü ñÿ. Èëè ñîá ðàòü ôî íà ðèê, òàê êàê, ïî ìè -

ìî ïàó êîâ, Ìîé ãë áîèò ñÿ åùå è òåì íî òû. È òàê
äî áåñ êî íå÷ íîñ òè...

Âñå, ÷òî ìû óâè äèì â êî íå÷ íîì âà ðèàí òå ýòî -
ãî ïðîåê òà, áó äåò ÷åì-òî íà ïî ìè íàòü íå áå çûç -
âåñ òíûå èã ðû êîì ïà íèè Ubisoft c èõ ïîò ðÿ ñàþ -
ùè ìè àíè ìà öèåé è ãðà ôè êîé. Âîîá ùå, ïî ñëî -
âàì ñîç äà òå ëåé ïðîåê òà, â ñâîåì òâî ðå íèè îíè
ñòðå ìè ëèñü ïðåâ çîé òè òà êèå õè òî âûå ïðî äóê -
òû, êàê Sonic Adventure è Climax Landers. Ñòðå -
ìè ëèñü ïðîèç âåñ òè òà êîé æå ïå ðå âî ðîò, êàê â
ñâîå âðå ìÿ ñî âåð øè ëà Sonic Adventure. Òàê
÷òî, êàê âû ñà ìè ïî íè ìàå òå, ïëàí êó ðàç ðà áîò -
÷è êè ïîñ òà âè ëè ñå áå äîñ òà òî÷ íî âû ñî êóþ. ×òî
æå, áó äåì íà äåÿòü ñÿ, ÷òî èì óäàñ òñÿ ïðåâ çîé -
òè ýòè ïî ïó ëÿð íûå íà øó ìåâ øèå òâî ðå íèÿ. Ïî
ñâîèì ðàç ìå ðàì èã ðà äîë æíà áûòü î÷åíü áîëü -
øîé è ãëó áî êîé. Äëÿ åå áûñ òðî ãî ïðî õîæ äå -
íèÿ, ïî ñëî âàì ñîç äà òå ëåé ïðîåê òà, ãåé ìå ðó
ïî íà äî áèò ñÿ íå ìå íåå øåñ òíàä öà òè ÷à ñîâ. Íî
ýòî èìåí íî äëÿ òî ãî, ÷òî áû ïðîñ òî «ïðî áå -
æàòü» èã ðó îò íà ÷à ëà äî êîí öà, íå óã ëóá ëÿÿñü â
ðå øå íèå ðàç ëè÷ íûõ åå îò âåò âëå íèé. Â ýòîì
îíà îò ÷àñ òè ñðàâ íè ìà ñ Donkey Kong 64 íà
Nintendo64: ïî ìè ìî ãëàâ íîé ñþ æåò íîé ëè íèè

â íåé áó äóò ïðè -
ñóò ñòâî âàòü è àëü òåð -
íà òèâ íûå âà ðèàí òû, íå
èìåþ ùèå îñî áî âàæ íîé ðî ëè, íî ïðèâ íî ñÿ ùèå
â èã ðó íå êèé îï ðå äå ëåí íûé øàðì.

Äà, ñó äÿ ïî âñå ìó, íà êîí ñîëü îò Sega âíîâü
âûé äåò åùå îäèí ïðîñ òî íå âå ðîÿò íûé ïî ñâîå -
ìó ñî äåð æà íèþ ïðîåêò. Îí îò ÷àñ òè ñðàâ íèì ñ
Head & Shoulders — âñå â îä íîì. Áó äåì íà -

äåÿòü ñÿ, ÷òî ñîç äà òå ëè Floigan Brothers
ñìî ãóò âû äåð æàòü â èã ðå ïðà âèëü íûé
áà ëàíñ, íå ñìå øàâ âñå î÷å âèä íûå
äîñ òîèí ñòâà ñâîå ãî äå òè ùà â êó ÷ó.
Ñåé ÷àñ ïðîåêò âûã ëÿ äèò î÷åíü ìíî -
ãîî áå ùàþ ùèì! Íà äåþñü, ÷òî çà îñ -
òàâ øåå ñÿ â âðå ìÿ ñîç äà òå ëè ñäå -

ëàþò èã ðó åùå ëó÷ øå è êà ÷åñ òâåí íåå.
Òàê ÷òî æäè òå ãðîì êîé ïðåìüå ðû —

Floigan Brothers ïðîñ òî íåëü çÿ ïðî ïóñ òèòü
ìè ìî! Áó äåì íà äåÿòü ñÿ, ÷òî âû õîä ïðîåê òà
âíîâü íå îò ëî æàò íà íåîï ðå äå ëåí íûé ñðîê è
âíîâü íå îêó òàþò çà âå ñîé òàé íû. =
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(095) 258-8627
(095) 928-6089
(095) 928-0360
(812) 311-8312

Concept 4 Racing Wheel 

(DC) Seaman ñ ìèêðîôîíîì

(Color) Dinosaur

Âíèìàíèå!
òîëüêî 2 äíÿ â íåäåëþ (ñðåäà è ÷åòâåðã), òîëüêî 2 ÷àñà (ñ 10.00 äî 12.00) 
äëÿ ïîêóïàòåëåé, îôîðìèâøèõ çàêàç ÷åðåç Èíòåðíåò, ñêèäêà 5%.

True Lies

Controller N64

Game Boy Pocket(Color) Game Boy

$9
.9
9

$2
4.
29

$8
9.
99

$5
5.
99

$3
5.
99

Èíòåðíåò-ìàãàçèí ñ äîñòàâêîé íà äîì

Çàêàç ïî èíòåðíåòó:
http://www.e-shop.ru
e-mail: eshop@gameland.ru

Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 19.00 áåç âûõîäíûõ.

Äîñòàâêà ïî Ìîñêâå è Ñàíêò - Ïåòåðáóðãó $3, 
ïî Ìîñêîâñêîé îáëàñòè  $5- $9
Ïðåäñòàâèòåëüñòâî â Ñàíêò-Ïåòåðáóðãå: 
eshop@litepro.spb.ru

$7
5.
99

Cóìêà äëÿ Dreamcast

S p e c i a l
p r i c e

(US) Nanotek Warrior 

Shenmue

NEW!

NEW!

Legend of Zelda: Majora's Mask Perfect Dark

(US) PS One 
ÑÊÎÐÎ!

ÑÊÎÐÎ!

HOT!
HOT!

(DC) Ferrari F355 Poo-Chi 

Nintendo 64 Pikachu (US)

NEW!

$7
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9

$4
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99
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9.
99

$6
5.
99

$9
9.
99

(DC) Power Stone 2 

(DC) óäëåíèòåëü äëÿ äæîéñòèêà

$1
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9

$5
7.
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$3
9.
99

$6
9.
99

$1
9.
99

DreamCast  (US) 

(PAL) Medi Evil 2 (íà ðóñ. ÿç.)(US) Sony PlayStation 2 

$4
99
.0
0

$9
9.
99

$2
29
.9
9

$7
9.
99

$2
29
.9
9



PREVIEWÕÈÒ?

Îëåã Êî ðî âèí

ñ òü è äðó ãîé ïîä õîä. Èíîã äà
ðàç ðà áîò ÷è êè áå ðóò ñÿ çà ñîç -
äà íèå öå ëî ãî ìè ðà. Ñíà ÷à ëà
âîç íè êàåò íå èäåÿ ñà ìîé èã ðû,

à îá ðè ñî âû âàåò ñÿ ëèøü îá ùàÿ êîí öåï öèÿ
âñå ëåí íîé. Â óìàõ äè çàé íå ðîâ, õó äîæ íè -
êîâ, ïðîã ðàì ìèñ òîâ âîç íè êàåò êîì ïëåê ñíàÿ
êàð òè íà ìè ðà, åãî èñ òî ðèÿ, çà êî íû, ïî êî -
òî ðûì îí ñó ùåñ òâóåò, ïåð ñïåê òè âû ðàç âè -
òèÿ è ò.ä. À èã ðà, êî òî ðàÿ âïîñ ëåä ñòâèè âîç -
íè êàåò, îêà çû âàåò ñÿ ëèøü ÷àñ òüþ ýòîé âñå -
ëåí íîé, íî íè êàê íå îõ âà òû âàåò åå öå ëè êîì. 

Èìåí íî òà êîé ïîä õîä ê ãåéì-ìåé êåð ñòâó
íàè áî ëåå õà ðàê òå ðåí äëÿ ðîñ ñèé ñêèõ ðàç ðà -
áîò ÷è êîâ. Íà âåð íîå, äå ëî â «çà ãà äî÷ íîé ðóñ -
ñêîé äó øå». À ìî æåò, â òîì, ÷òî íàì â äåò -
ñòâå íå äî ÷è òà ëè ñêà çîê. Ìî æåò, åùå â ÷åì-

òî. Ýòî íå ñòîëü âàæ íî. Âàæ íî òî,
÷òî íà âîï ëî ùå íèå ãðàí äèîç íûõ
çà ìûñ ëîâ î÷åíü ÷àñ òî íå õâà òàåò íè
ñèë, íè ñðåä ñòâ. Ê âå ëè ÷àé øå ìó
íà øå ìó ñî æà ëå íèþ. Îä íà êî íàè -
áî ëåå ñòîé êèå âñå æå âû æè âàþò,
è ñà ìûå íå âå ðîÿò íûå êîí öåï öèè
è ìè ðû îá ðå òàþò æèç íü. 

Êî ìàí äà ïîä íàç âà íèåì Ìà äèÿ
ñåé ÷àñ âîâ ñþ ðà áî òàåò íàä óæå õî -
ðî øî èç âåñ òíûì ïðîåê òîì Øòîðì
(àí ãëèé ñêàÿ åãî âåð ñèÿ - Echelon).
Øòîðì - ïåð âûé ïðîåêò Ìà äèè, õî òÿ ñîá -
ðà ëèñü òàì íå íî âè÷ êè èã ðî äå ëà íèÿ. Ýòà
èã ðà - êàê ðàç òîò ñëó ÷àé, êîã äà ðàç ðà -
áîò ÷è êè çà ìàõ íó ëèñü íà ñîç äà íèå îã -
ðîì íî ãî ìè ðà ñ ìíî ãî âå êî âîé èñ òî ðèåé,
òàÿ ùå ãî â ñå áå êó ÷ó çà ãà äîê. Â íà øè ðó -

êè ïî ïà ëà alpha-âåð ñèÿ èã ðû, è...
âîç íè êàåò âïå ÷àò ëå íèå, ÷òî ñè ëû-
òî ñâîè ðàç ðà áîò ÷è êè íå ïå ðåî öå -
íè ëè. Ãëî áàëü íàÿ èäåÿ ïî ëó ÷àåò

âïîë íå äîñ òîé íîå âîï ëî ùå íèå.  
Èòàê, èñ òî ðèÿ. Ðàñ ñêà çû âàòü åå ìîæ íî
î÷åíü äîë ãî - ñöå íà ðèñ òû ïîò ðó äè -
ëèñü íà ñî âåñ òü. Òàê ÷òî îñ òà íîâ ëþñü
ëèøü íà îñ íîâ íûõ ñî áû òèÿõ. 2351 ãîä.
Èã ðîê âûñ òó ïàåò â êà ÷åñ òâå áîé öà ñèë
Çâåç äíîé Ôå äå ðà öèè, âå äó ùåé âîé íó
íà ïëà íå òå Âå ëèàí ñ åå îáè òà òå ëÿ ìè. À
äå ëî âñå â òîì, ÷òî íà Âå ëèà íå áû ëè
îá íà ðó æå íû àð òå ôàê òû íå êîé èíîï -
ëà íåò íîé öè âè ëè çà öèè, èñ ñëå äî âà -
íèå êî òî ðûõ ïîç âî ëè ëî îò êðûòü
òåõ íî ëî ãèþ íóëü-òðàí ñïîð òè -

ðîâ êè. Íóëü-ò ñòàí öèè áû ëè
òóò æå ïîñ òðîå íû âî âñåõ
ìè ðàõ, âõî äÿ ùèõ â Ôå äå ðà -
öèþ. Îä íà êî â îäèí ïðåê ðàñ -
íûé äåíü âñå îíè îêà çà ëèñü
ïîä êîí òðî ëåì âå ëèàí öåâ -
áëà ãî äà ðÿ âñòðîåí íî ìó â
íóëü-ò ñòàí öèè óñ òðîé ñòâó.

Íà ÷à ëàñü âîé íà. È íàñ ïðèç âà ëè. 

Øòîðì ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé ñè ìó ëÿ òîð ñ
ïðè ìåñüþ action - òàê îï ðå äå ëÿþò èã ðó ñà ìè
ðàç ðà áîò ÷è êè. Ïî áîëü øî ìó ñ÷å òó, ýòî ñà -
ìûé íàñ òîÿ ùèé ñè ìó ëÿ òîð. Ïðîñ òî îñî áî
îð òî äîê ñàëü íûå ãåé ìå ðû è æóð íà ëèñ òû ìî -
ãóò ñêà çàòü, ÷òî íå ìî æåò èä òè ðå÷ü î ðåà -
ëèñ òè÷ íîé èìè òà öèè ïî ëå òîâ íà òåõ íè êå, êî -
òî ðàÿ ñó ùåñ òâóåò òîëü êî â äà ëå êîì áó äó -
ùåì. Îä íà êî ñè ìó ëÿ òîð - ýòî âåäü íå ïðîñ -
òî ñëî âî-ñè íî íèì èìè òà öèè. Ýòî, òàê ñêà -
çàòü, ñîñ òîÿ íèå äó øè. Òàê ÷òî âñå, êî ìó ëåíü

æäàòü 350 ëåò äî èçîá ðå òå íèÿ ãðà âè ëå òîâ,
ñìî ãóò ïðî âå ðèòü èõ â äå ëå óæå ñîâ ñåì ñêî -
ðî. Ëå òà òåëü íûõ àï ïà ðà òîâ áó äåò î÷åíü ìíî -
ãî. 23 âè äà ãðà âè ëå òîâ - îñ íîâ íàÿ óäàð íàÿ
ñè ëà, òàê æå ñìî æå òå «ïî êà òàòü ñÿ» íà îã ðîì -
íûõ òðàí ñïîð òíûõ ñó äàõ è àâèà íîñ öàõ. À
ñðå äè âà øèõ ïðî òèâ íè êîâ, ïî ìè ìî êî ðî ëåé
íå áà, îêà æóò ñÿ è íà çåì íûå þíè òû (òàí êè,
àð òèë ëå ðèÿ, òó ðå ëè), è äà æå âîä íàÿ òåõ íè êà. 

Î òîì, ÷òî ïå ðåä íà ìè èìåí íî ñè ìó ëÿ òîð,
óáå äèòü ñÿ äî âîëü íî ïðîñ òî. Ñòîèò õî òÿ áû
âçãëÿ íóòü íà ñïè ñîê êëà âèø óï ðàâ ëå íèÿ. Ïî -

íà ÷à ëó ÿ çäî ðî âî èñ ïó ãàë ñÿ. Äâè æå íèå: âïå -
ðåä-íà çàä, âïðà âî-âëå âî, âðà ùå íèå âïðà âî-
âëå âî, «ñòðýéôû» (íàñ êîëü êî âîîá ùå ýòî ïî -
íÿ òèå ïðè ìå íè ìî ê ïî äîá íîé èã ðå), ïå ðå ìå -
ùå íèå ïî âåð òè êà ëè ââåðõ-âíèç. È ýòî òîëü -
êî äâè æå íèå. À åñ òü âåäü åùå óï ðàâ ëå íèå
ñèñ òå ìîé íà âå äå íèÿ, îðó æèåì, ðà äèîñ âÿçü
è ìíî ãî ÷å ãî åùå. Ïðåä ÷óâ ñòâóÿ âå ñå ëîå
îáó ÷å íèå ïî ëå òàì, ÿ çàã ðó çèë òðå íè ðî âî÷ -
íóþ ìèñ ñèþ. Ê ñ÷àñ òüþ, âñå îêà çà ëîñü íå òàê
ñòðàø íî. Óï ðàâ ëå íèå õî òÿ è ãðî ìîç äêîå, íî
âïîë íå óäîá íîå. Î÷åíü ìíî ãèå êëà âè øè íóæ -
íû ëèøü äëÿ ïðå äîñ òàâ ëå íèÿ èã ðî êó âîç -
ìîæ íîñ òè îñó ùåñ òâëÿòü îñî áî õèò ðûå ìà -
íåâ ðû è òàê òè ÷åñ êèå ïðèå ìû. Â îñ íîâ íîì æå
èñ ïîëü çóåò ñÿ ëèøü ïî ëî âè íà âñå ãî ýòî ãî óï -
ðàâ ëåí ÷åñ êî ãî àð ñå íà ëà. Òàê ÷òî óæå ÷å ðåç
ïÿòü ìè íóò ÿ âîâ ñþ ðàñ ñå êàë íà ñâîåì
Tornado è ãî ðåë æå ëà íèåì ðè íóòü ñÿ â áîé.
Ñëó ÷àé íå çà ìåä ëèë ïðåä ñòà âèòü ñÿ. Ìîèì
ïåð âûì çà äà íèåì ñòà ëî ñîï ðî âîæ äå íèå

Å

Ñòðàíà Èãð #24 \(81)\Äåêàáðü\2000

ØÒÎÐÌ

032

Ïëàòôîðìà: PC  Æàíð: ñèìóëÿòîð/action
Èçäàòåëü: Buka Entertainment
Ðàçðàáîò÷èê: Ìà äèÿ
Îíëàéí: www.storm.ru
Äàòà âûõîäà: âåñ íà 2001

Ä Î Ñ Ü Å

ØÒÎÐÌ

×óòü ëè âïåðâûå äëÿ ðîññèéñêîé èãðû àðò ê
Øòîðìó õî÷åòñÿ èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå îáîåâ.

Ñó ùåñ òâóåò äâà ïîä õî äà ê ñîç äà íèþ èãð. Ìîæ íî äå ëàòü ïðîñ òî èã ðó.
Òî åñ òü ãåé ìåð ïî ïà äàåò â ñîç äàí íîå àâ òî ðà ìè èí òå ðàê òèâ íîå îê ðó -
æå íèå è âû ïîë íÿÿ òî, ÷òî îò íå ãî òðå áóåò ñÿ, ïðîä âè ãàåò ñÿ ïî ñþ æå -
òó ê ðàç âÿç êå, â êî òî ðîé, êàê ïðà âè ëî, âñå òàé íû ðàñ êðû âàþò ñÿ, íå -
äîñ êà çàí íîñ òè èñ ÷å çàþò, è ïå ðåä ãëà çà ìè èã ðàþ ùå ãî ïðåä ñòàåò ïî -
íÿò íàÿ åìó âî âñåõ äå òà ëÿõ êàð òè íà.



òðàí ñïîð òíî ãî êî ðàá ëÿ â ñîñ òà âå íå áîëü øîé
ýñêàä ðèëüè. Ïðè ýòîì ñêà çà íî áû ëî, ÷òî êî -
ìàí äî âà íèå äî âå ðè ëî êî ðàá ëü ïè ëî òó-íå -
äîó÷ êå (ìíå òî åñ òü) ëèøü ïî òî ìó, ÷òî íà ÷à -
ëàñü âîé íà, à òî íå âè äàòü áû ìíå èñ òðå áè -
òå ëÿ åùå ìíî ãî ëåò. È åùå áû ëî ñòðî ãî-
íàñ òðî ãî çàï ðå ùå íî ïðè êà ñàòü ñÿ ê ãà -
øåò êå. Âîò è ëå òàé òóò. Íî ñà ìîå-òî èí -
òå ðåñ íîå, ÷òî íàø îò ðÿä ïî ïàë â çà ñà -
äó. È ÷òî òóò äå ëàòü? Êî ìàí äî âà íèå òóò
æå âå ëå ëî ìíå âîç âðà ùàòü ñÿ íà áà çó,

ñêà çàâ, ÷òî â çà âà ðóø êå è áåç

ìå íÿ ðàç áå ðóò ñÿ. Íî âðî äå íåó äîá íî êàê-òî
áðî ñàòü ýñêîð òè ðóå ìûé êî ðàá ëü. È âñå-òà êè
íà áà çó ÿ âåð íóë ñÿ. Íà âåð íîå, ñëèø êîì õî -
ðî øî âî øåë â ðîëü, òàê ÷òî àð ìåé ñêàÿ äèñ -
öèï ëè íà âçÿ ëà âåðõ íàä ìî ðàëü íû ìè ïðèí -
öè ïà ìè. Ìèñ ñèÿ îêà çà ëàñü ïðî âà ëåí íîé. À
âåäü ýòî áû ëà ïî÷ òè øòàò íàÿ ñè òóà öèÿ. Åñ ëè
âû óæå çëè òåñü íà ðàç ðà áîò ÷è êîâ çà íåï ðî -
äó ìàí íîñ òü ñòðóê òó ðû ìèñ ñèé, òî çðÿ. Îíè-
òî êàê ðàç ñäå ëà ëè âñå îò ëè÷ íî. Ñà ìè ïðåä -
ñòàâü òå. Âîê ðóã âîé íà. Èã ðîê - íå ãëàâ íî êî -
ìàí äóþ ùèé, à âñå ãî ëèøü êóð ñàíò. È íè êî -
ìó äî íå ãî äå ëà íåò. Ðå øå íèÿ ïðè õî äèò ñÿ
ïðè íè ìàòü ñà ìî ìó. Åñ ëè äåé ñòâóå òå óäà÷ íî,
ìèñ ñèÿ âû ïîë íå íà, äà ê òî ìó æå âû óáè ëè

êó ÷ó âðà ãîâ è ãå ðîé ñêè ñïàñ ëè æèç íü
áîå âî ìó òî âà ðè ùó - ïî ëó ÷è òå ïî âû -
øå íèå â çâà íèè. Îä íà êî çà äà íèå ìî -
æåò îêà çàòü ñÿ è ïðî âà ëåí íûì. Ñà ìè

ïî íè ìàå òå, ïðîèã ðû øà â âîé íå ýòîò èí öè -
äåíò îç íà ÷àòü íå ìî æåò. È äà æå ïîÿâ ëå íèå
íàä ïè ñè game over îí íå ãà ðàí òè ðóåò. Ïîñ ëå
ïðî âà ëà êàì ïà íèÿ, êàê ïðè âè ëî, ïðî äîë -
æàåò ñÿ. Ïðîñ òî â çà âè ñè ìîñ òè îò âà øèõ äåé -
ñòâèé áó äåò èç ìå íÿòü ñÿ ñè òóà öèÿ íà ôðîí òå,
÷òî è îï ðå äå ëèò ïðè êà çû, êî òî ðûå âû ïî ëó -
÷è òå äàëü øå. Âïðî ÷åì, åñ òü è ñëó ÷àé íî ãå -
íå ðè ðóå ìûå ìèñ ñèè, êî òî ðûå íå íå ñóò íè êà -
êî ãî ñåðüåç íî ãî çíà ÷å íèÿ. Îò èõ âû ïîë íå íèÿ
èëè ïðî âà ëà çà âè ñèò ëèøü âà øà êàðüå ðà.
Êî ìó-òî ýòî ìî æåò ïî êà çàòü ñÿ ñêó÷ íûì, íî

ìû íà âîé íå, à àð ìåé ñêèå áóä íè
äîë æíû ñîñ òîÿòü íå òîëü êî èç
ïðàç äíè êîâ â âè äå áèòâ çà âñþ
ïëà íå òó, íî è ñà ìûõ îáû÷ íûõ
ïàò ðó ëè ðî âà íèé è îò ñòðå ëà ñëó -
÷àé íî çàá ðåä øèõ ê íàì âðà æåñ -
êèõ þíè òîâ. 

Âû ïîë íÿÿ çà äà íèå, èã ðîê âî ëåí
äå ëàòü âñå, ÷òî óãîä íî. Ìî æåò
âîîá ùå óëå òåòü â äðó ãîé êî íåö
êàð òû - ýòî íå çàï ðå ùå íî, ïî òî -
ìó êàê â èã ðå íåò äå ëå íèÿ íà
óðîâ íè; òàê ÷òî îá ëå òåòü âåñü
êîí òè íåíò, ãäå ðàç âî ðà ÷è âàþò ñÿ
ñî áû òèÿ, âïîë íå ðåàëü íî. Ïðîñ -
òî âàø ïî ëåò ìî æåò çà íÿòü íåñ -
êîëü êî ÷à ñîâ. Âïðî ÷åì, ñêî ðåå
âñå ãî âàñ ïðîñ òî óáüþò. Äå ëî â

òîì, ÷òî ïðàê òè ÷åñ êè íè êîã äà ìû íå äåé -
ñòâóåì â îäè íî÷ êó. Îñ òàòü ñÿ â æè âûõ ìîæ íî
ëèøü ïðè ñîã ëà ñî âàí íîñ òè äåé ñòâèé âñåé
ýñêàä ðû. Òà êèì îá ðà çîì, ðå øàåò ñÿ âîï ðîñ
îá îã ðà íè ÷å íèè ñâî áî äû èã ðî êà. Íè êà êèõ îã -

ðà íè ÷å íèé íåò. Õî ÷åò ñÿ ëåç òü â ïåê ëî - íèê -
òî íå çàï ðå ùàåò. Íî ïîñ ëåä ñòâèé èç áå æàòü
íå óäàñ òñÿ. Òà êèì è äîë æåí áûòü ðåà ëèçì.

×åì ðàç ðà áîò ÷è êè ìî ãóò ïî ïðà âó ãîð äèò üñÿ
(ïî ìè ìî âñå ãî ïðî ÷å ãî), òàê ýòî ãðà ôè ÷åñ -
êèì èñ ïîë íå íèåì Øòîð ìà. Ê ìîå ìó âå ëè -
÷àé øå ìó ñî æà ëå íèþ, ñêðèí øî òû íå ìî ãóò
ïå ðå äàòü âñåé êðà ñî òû ïðîèñ õî äÿ ùå ãî. Êîã -
äà ÿ âïåð âûå óâè äåë èã ðó â äâè æå íèè, îíà

ìíå çäî ðî âî íà ïîì íè ëà ïî êà ÷åñ òâó ãðà ôè -
êè òåñ òû, íà êî òî ðûõ äå ìîí ñòðè ðóþò ñÿ âîç -
ìîæ íîñ òè æå ëå çà. Òà êèõ ðåà ëèñ òè÷ íûõ ëàí -
äøàô òîâ íåò åùå, ïî æà ëóé, íèã äå. Êà çà ëîñü
áû, ïîä íà ìè âñå ãî ëèøü áåç æèç íåí íûå ãî -

ðû, íî êàê çäî ðî âî îíè ñìîò ðÿò ñÿ ñ âû ñî òû!
È íè êà êîé ïèê ñè ëè çà öèè ïðè ñíè æå íèè. Ñà -
ìè ãðà âè ëå òû - ýòî òî æå ïðîèç âå äå íèå èñ -
êóñ ñòâà. Íà êàæ äûé èç íèõ ïîò ðà ÷å íî äî
2000 (!!!) ïî ëè ãî íîâ. Âû òîëü êî âäó ìàé òåñü.
Âå ëè êî ëåï íû ýôôåê òû îñ âå ùå íèÿ. Ñîë íöå,
êî òî ðîå äåé ñòâè òåëü íî ñëå ïèò, åñ ëè ëå òåòü
ïðÿ ìî íà íå ãî. Åñ ëè ñáè òûé ïðî òèâ íèê
âçðû âàåò ñÿ ïðÿ ìî ïå ðåä âà ìè, íà ìãíî âå -
íèå âîîá ùå íè ÷å ãî íå âèä íî èç-çà îñ ëå ïè -
òåëü íîé âñïûø êè. Ïðè ýòîì îíà âûã ëÿ äèò íå
êàê çàê ðà øåí íûé áå ëîé êðàñ êîé ýêðàí, à
èìåí íî êàê âçðûâ. Åñ ëè êî ðàá ëü âçîð âåò ñÿ
÷óòü äàëü øå îò èã ðî êà, òî ýôôåêò áó äåò óæå
äðó ãèì. Íå áî îïè ñû âàòü âîîá ùå áåñ ïî ëåç -
íî. Íà äî ïðîñ òî âè äåòü. 

Ïî õî æå, íà èã ðî âîì íå áîñ êëî íå âîò-âîò
âçîé äåò íî âàÿ çâåç äà. Ïðîåêò ïðîñ òî íå ìî -
æåò íå èìåòü óñ ïå õà. Èã ðà âå ëè êî ëåï íà ñà ìà
ïî ñå áå, îò íî ñèò ñÿ ê äî âîëü íî ðåä êî ìó æàí -
ðó, ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé íå ïðîñ òî ñè ìó ëÿ òîð
Âòî ðîé Ìè ðî âîé, à ìèð, èí òå ðåñ íûé è ïî ìè -
ìî, ñîá ñòâåí íî, èã ðû. ×òî åùå íóæ íî? ×òî áû
âñå ýòî áû ëî íà ðóñ ñêîì ÿçû êå.. =
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×åì ðàç ðà áîò ÷è êè ìî ãóò ïî ïðà âó ãîð äèò üñÿ, òàê
ýòî ãðà ôè ÷åñ êèì èñ ïîë íå íèåì Øòîð ìà. Êîã äà ÿ
âïåð âûå óâè äåë èã ðó â äâè æå íèè, îíà ìíå çäî-
ðî âî íà ïîì íè ëà ïî êà ÷åñ òâó ãðà ôè êè òåñ òû, íà
êî òî ðûõ äå ìîí ñòðè ðóþò ñÿ âîç ìîæ íîñ òè æå ëå çà.

ÕÈÒ?
ØÒÎÐÌ ÕÈÒ?

Ïåðåä íàìè îäèí èç ñàìûõ ïåðñïåêòèâíûõ ðîññèéñêèõ ïðîåêòîâ. 

Â èãðå íåìàëî òàêèõ êàíüîíîâ, íàïè÷êàííûõ âðàãàìè... 



PREVIEWÕÈÒ?
Âÿ ÷åñ ëàâ Íà çà ðîâÂñå ÷òî íè äå ëàåò ñÿ —

ê ëó÷ øå ìó. Âñå ÷òî
íå äå ëàåò ñÿ — òî æå.
Òà êîâ çà êîí ïðè ðî äû,
êî òî ðûé, ê ñ÷àñ òüþ,
ÿâ ëÿåò ñÿ äëÿ âñå ãî
ïðîã ðåñ ñèâ íî ãî è ðåã -
ðåñ ñèâ íî ãî ÷å ëî âå ÷åñ -
òâà íå ìå íåå îáÿ çà -
òåëü íûì äëÿ èñ ïîë íå -
íèÿ, ÷åì òîò æå çà êîí
âñå ìèð íî ãî òÿ ãî òå íèÿ.
Âîîá ùå, ïðè ðî äà —
âå ëè êàÿ ñè ëà, è âñåã -
äà áå ðåò òî, ÷òî åé
ïî ïðà âó 
ïðè íàä ëå æèò. 

àï ðè ìåð, êàê âû ñ÷è òàå òå: âîç -
ìîæ íà ëè ïðîñ òî äðóæ áà ìåæ äó
ìóæ ÷è íîé è æåí ùè íîé? À ìåæ -
äó äâó ìÿ ìóæ ÷è íà ìè? Èëè âñå

æå ïðè ðî äà â èòî ãå õâà òàåò ñâîå? Ñî âåð øåí -
íî âåð íî. Áå ðåò. Íî è íå òîëü êî îíà. Â ïåð -
âîì ñëó ÷àå ìóæ ÷è íà áå ðåò æåí ùè íó, à âî âòî -
ðîì ìó æè êè — çà íà÷ êó è èäóò èñ êàòü òðåòüå -
ãî. Î÷åíü ïî õî æå äå ëî îá ñòîèò è ñ ðàç ðà áîò -
÷è êà ìè êîì ïüþ òåð íûõ èãð. Êà êè ìè áû îíè íè
áû ëè èç âðà ùåí öà ìè, íî ïðî òèâ ïðè ðî äû íå
ïîï ðåøü, è èì ðà íî èëè ïîç äíî ïðè õî äèò ñÿ
ñî áè ðàòü ñÿ ñ ñè ëà ìè è îò ïðàâ ëÿòü ñÿ íà ïîèñ -
êè èç äà òå ëÿ, êî òî ðûé âçÿë ñÿ áû ïîç íà êî ìèòü
ìèð ñ èõ øå äåâ ðîì. Èíîã äà ñ ïðîåê òà ìè
ïðîèñ õî äÿò ñòðàí íûå ìå òà ìîð ôî çû, è â ðå -
çóëü òà òå èç-ïîä êîì ïè ëÿ òî ðîâ ðàç ðà áîò ÷è êîâ
âû õî äèò ñî âåð øåí íî íå òî, ÷òî îíè ïëà íè ðî -
âà ëè ñ ñà ìî ãî íà ÷à ëà. Ïî äîá íàÿ ëþ áî ïûò íàÿ
èñ òî ðèÿ ïðîè çîø ëà è ñ èã ðîé Operation
Flashpoint. Âîç ìîæ íî, ÷òî èìåí íî ðî êî âîå
ñòå ÷å íèå îá ñòîÿ òåëü ñòâ è ïîç âî ëèò íàì â
ñêî ðîì áó äó ùåì ïîç íà êî ìèòü ñÿ ñ ñà ìûì
íàñ òîÿ ùèì, äà æå íå èã ðó øå÷ íûì, õè òîì.

Ðà áî òû íàä ïðîåê òîì íà ÷à ëèñü â äà ëå êîì
1997 ãî äó, êîã äà î ÷åø ñêîé êîì ïà íèè
Bohemia Interactive Studio íàì áû ëî èç âåñ -
òíî ïðè ìåð íî ñòîëü êî æå, ñêîëü êî ñåé ÷àñ —
î ïåð âîì è ïî ñîâ ìåñ òè òåëü ñòâó ïîñ ëåä íåì
ìîí ãîëü ñêîì êîñ ìî íàâ òå. Ïî-áûñ òðî ìó íà -
ðè ñî âàâ íåñ êîëü êî ñòðî ÷åê êî äà è ïî ðàç -

ìûñ ëèâ íàä èã ðî âîé êîí öåï öèåé, óæå â 1998
ãî äó ÷å õè óìóä ðè ëèñü ïîä ïè ñàòü ñî çíà ìå -
íè òîé Interactive Magic êîí òðàêò íà ðàç ðà -
áîò êó øè çîèä íî ãî ôàí òàñ òè ÷åñ êî ãî 3D-
action’à ïîä êî äî âûì íàç âà íèåì Poseidon.
Âñêî ðå èã ðà ñìå íè ëà ñâîå íàç âà íèå íà
Flashpoint è ñîá ðà ëàñü âçãëÿ íóòü íà ñâåò ëå -
òîì 1999 ãî äà. Îä íà êî â ïåð âî íà ÷àëü íî çàï -
ëà íè ðî âàí íîì âè äå ïðîåêò òàê è íå áûë çà -
âåð øåí. Ïðîè çîø ëî ýòî ïî ïðè ÷è íå òî ãî,
÷òî â áîñ ñàõ Interactive Magic ïðîñ íó ëèñü
îõîò íè÷üè èí ñòèí êòû, â ðå çóëü òà òå ÷å ãî àêó -
ëû ýëåê òðîí íî ãî áèç íå ñà, ïî âè íóÿñü çî âó
ïðè ðî äû, ïî êè íó ëè ìî ðå êîì ïüþ òåð íî-èã -
ðî âî ãî èç äà òåëü ñòâà, îò ïðà âèâ øèñü â íî âûå
êðàÿ. Îä íà êî ÷å õè, áëà ãî äà ðÿ íà ëè ÷èþ ïîá -
ëè çîñ òè èñ òî÷ íè êîâ ÷åø ñêî ãî ïè âà, íå ñòà ëè
âïà äàòü â îò ÷àÿíüå. Íàï ðî òèâ, âû ïèâ ïî n-
äöà òîé êðóæ êå õìåëü íî ãî íà ïèò êà, îíè ïðè -
íÿ ëè òðåç âîå ðå øå íèå ðàñ øè ðèòü ñâîþ êîì -

ïà íèþ è êàð äè íàëü íî ïå ðåñ ìîò ðåòü êîí öåï -
öèþ èã ðû. Â èòî ãå âñå ñîø ëèñü íà òîì, ÷òî â
íàñ òîÿ ùåå âðå ìÿ ïðîñ òî íåîá õî äè ìî ñîç -
äàòü ïîë íî öåí íî ãî êîí êó ðåí òà çíà ìå íè òûõ
Delta Force è Rainbow Six. Ïîñ ëå îã ëà øå íèÿ
ðå çóëü òà òîâ ñî âå ùà íèÿ íà ðàç ðà áîò ÷è êîâ
íà ïà ëè îã ðîì íûå äåíü ãè, ïî äîñ ëàí íûå íî -
âû ìè èç äà òå ëÿ ìè. Îò íèõ ðå áÿ òà îò áèòü ñÿ
íå ñìîã ëè. È ðà áî òà íàä íî âîé Operation
Flashpoint çà êè ïå ëà, ñëîâ íî àñ ôàëü ò ïîä
æàð êèì çèì íèì Ñîë íöåì Çèì áàá âå...

Äåé ñòâèå èã ðû ïðîèñ õî äèò â ãî äû «õî ëîä íîé
âîé íû», êîã äà ê âëàñ òè â äà ëå êîé è íè êî ìó íå
èç âåñ òíîé ñòðà íå ÑÑÑÐ ïðè øåë íå êèé Ìè øà
Ãîð áà ÷åâ. Ïðî âî äè ìûå èì ðå ôîð ìû ïî ÷å ìó-
òî íå ïðèø ëèñü ïî íðà âó íå êî òî ðûì ïðåä ñòà -
âè òå ëÿì ãî ìî  ñà ïèåíñ, îò íî ñÿ ùèì ñÿ ê ïðà âÿ -
ùèì êðó ãàì. ×òî áû èñ ïðà âèòü óõóä øàþ ùåå -
ñÿ, ïî èõ ìíå íèþ, ïî ëî æå íèå âå ùåé è âåð íóòü
íà ðî äó âîä êó ïî 3,62 ðóá ëÿ, ðåàê öèî íå ðû
ïîä íÿ ëè ìÿ òåæ, ñòà ðàÿñü íå óðî íèòü åãî êàê
ìîæ íî äîëü øå. Îä íà êî ïðîã ðåñ ñèâ íîå ðó êî -
âîä ñòâî ñòðà íû âîâ ðå ìÿ îá ðà òè ëîñü ê ÍÀ ÒÎ,
ïîï ðî ñèâ ýòó áëà ãîò âî ðè òåëü íóþ îð ãà íè çà -
öèþ ïî ìî÷ü â äå ëå áîðü áû çà ñâî áî äó è àí -
òèàë êî ãîëü íóþ êàì ïà íèþ â ÑÑÑÐ...

Åñ òåñ òâåí íî, â Operation Flashpoint èã ðî -
êàì ïðåä ñòîèò ïðåâ ðà òèòü ñÿ â îáûê íî âåí íî -
ãî íà òîâ ñêî ãî ñïåö íà çîâ öà, êî òî ðûé, ñðà -
æàÿñü çà ñâî áî äó ñî âåò ñêî ãî íà ðî äà, ïî ëó ÷èò
âîç ìîæ íîñ òü çíà ÷è òåëü íî ïðîä âè íóòü ñÿ ïî
ñëó æåá íîé ëåñ òíè öå. Ôàê òè ÷åñ êè, ýòà êî ìàí -
äè ðîâ êà ìî æåò ñòàòü íàñ òîÿ ùèì ýñêà ëà òî ðîì
äëÿ åãî êàðüå ðû. Ðà çó ìååò ñÿ, íàï ðàâ ëå íèå
äâè æå íèÿ ÷ó äåñ íîé ëåñ òíè öû çà âè ñèò èñ êëþ -
÷è òåëü íî îò òî ãî, ñ êà êèì óñ ïå õîì áó äóò âû -
ïîë íÿòü ñÿ áëà ãîò âî ðè òåëü íûå ìèñ ñèè. Â òîì
ñëó ÷àå, åñ ëè îñ íîâ íîå âíè ìà íèå áîé öîâ ñîñ -

ðå äî òî ÷èò ñÿ íà âîï ëî ùå íèè â æèç íü ïðè êà -
çîâ êî ìàí äî âà íèÿ, à íå ñîá ñòâåí íûõ ìå÷ òà -
íèé ôðåé äèñ òñêî ãî õà ðàê òå ðà, òî â èã ðå
âïîë íå ðåàëü íî äîñ ëó æèòü ñÿ äî çâà íèÿ íàñ -
òîÿ ùå ãî ïîë êîâ íè êà, â ïîä ÷è íå íèè êî òî ðî ãî
îêà æåò ñÿ íå ìà ëî âîè íîâ.

Â îò ëè ÷èå îò àíà ëî ãè÷ íûõ ïðîåê òîâ, ãäå èã ðî -
êè ìî ãóò èç äå âàòü ñÿ íàä 4-6 ïîä ÷è íåí íû ìè, â
Operation Flashpoint â èõ âçâîä ñìî ãóò îä -
íîâ ðå ìåí íî ïî ïàñ òü ñðà çó 12 áîé öîâ. Ïðè
ýòîì îò ðÿä áó äåò ôîð ìè ðî âàòü ñÿ èç áî ëåå
÷åì 30 ðàç ëè÷ íûõ òè ïîâ ñîë äàò: ãðà íà òî ìåò -
÷è êîâ, ëþ áÿ ùèõ îä íîè ìåí íûå ôðóê òû, îä -
íîã ëà çûõ ñíàé ïå ðîâ, ñà ïå ðîâ, ïó òàþ ùèõ
ïëàñ òèä ñ ïëàñ òè ëè íîì, è ìíî ãèõ äðó ãèõ. Ðà -
çó ìååò ñÿ, êàæ äûé èç íèõ îá ëà äàåò óíè êàëü -
íû ìè ñïî ñîá íîñ òÿ ìè è ýêè ïè ðîâ êîé. Ïîýòî -
ìó ïðà âèëü íàÿ êàä ðî âàÿ ïî ëè òè êà ÿâ ëÿåò ñÿ
îï ðå äå ëÿþ ùèì ôàê òî ðîì (íå)óñ ïåø íî ãî âû -
ïîë íå íèÿ ëþ áîé ìèñ ñèè. Ñðå äè òåõ ñîê ðî -
âèù, ÷òî íà âåð íÿ êà ïî ïà äóò â àð ñå íàë íà òîâ -
ñêèõ ãî ëî âî ðå çîâ, óæå ñå ãîä íÿ ìîæ íî íàç âàòü
òà êèõ ïîñ òîÿí íûõ ó÷àñ òíè êîâ ðàç ëè÷ íûõ âîî -
ðó æåí íûõ êîí ôëèê òîâ, êàê Ì16, Ì203, íàø
ðîä íîé ÀÊ47, ïó ëå ìåò Ì60, ðà êåò íè öû, ðó÷ -
íûå è äè êèå ãðà íà òû, äû ìî âûå øàø êè è øàõ -
ìà òû, ïðî òè âî ïå õîò íûå ìè íû, áîì áû ñ ÷à ñî -
âûì ìå õà íèç ìîì, ïðè áî ðû íî÷ íî ãî âè äå íèÿ,
îï òè ÷åñ êèå ïðè öå ëû.

Êðî ìå áî ãà òî ãî âû áî ðà ïó øå÷ íî ãî ìÿ ñà
è ïðèï ðàâ ê íå ìó, Operation
Flashpoint ñìî æåò ïîõ âàñ òàòü ñÿ åùå
îä íèì áå çóñ ëîâ íî çàñ ëó æè âàþ ùèì âíè -
ìà íèÿ èã ðî âûì ýëå ìåí òîì, êî òî ðûé äî -
ñå ëå íå âñòðå ÷àë ñÿ â æàí ðå. Âî âðå ìÿ
âû ïîë íå íèÿ îïàñ íûõ è äà æå ñî âåð øåí íî

áå çî áèä íûõ ìèñ ñèé áîé öû ïî ëó ÷àò âîç -
ìîæ íîñ òü çà ëåç òü â êà áè íó è ïî ÷óâ ñòâî -
âàòü ñå áÿ õî çÿè íîì îä íî ãî èç 32 âî äîï -
ëà âàþ ùèõ, âîç äó õî ëå òàþ ùèõ èëè çåì -
ëååç äÿ ùèõ òðàí ñïîð òíûõ ñðåä ñòâ. Â èõ
÷èñ ëî â èã ðå âîé äåò íå òîëü êî ñòàí äàð -
òíàÿ âîåí íàÿ òåõ íè êà, òà êàÿ êàê âåð òî ëå -
òû, äæè ïû è òàí êè, íî è âïîë íå ìèð íûå
àâ òî ìî áè ëè è àâ òî áó ñû. Ïðè ýòîì ðàç ðà -
áîò ÷è êè îáå ùàþò ïðè ëî æèòü âñå óñè ëèÿ
ê ñîç äà íèþ íà òó ðàëü íîé ôè çè ÷åñ êîé ìî -
äå ëè âñå ãî òðàí ñïîð òà, ÷òî ìî æåò ñäå -

Í
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OPERATION FLASHPOINT

OPERATION
FLASHPOINT

Lens Flare â ïîçèöèè ëåæà. ×òî-òî åùå ïðèäóìàþò ðàçðàáîò÷èêè?

Åâðîïåéñêàÿ àðõèòåêòóðà âî
âñåé êðàñå.



ÕÈÒ?
OPERATION FLASHPOINT

ëàòü Operation Flashpoint èí òå ðåñ íîé
åùå è ëþ áè òå ëÿì âñå âîç ìîæ íûõ ñè ìó -
ëÿ òî ðîâ.

Åùå îä íèì ýëå ìåí òîì, êî òî ðûì èã ðà ñìî -
æåò ïîõ âàñ òàòü ñÿ ïå ðåä ñâîè ìè áðàòüÿ ìè
ïî æàí ðó, ÿâ ëÿåò ñÿ íå ëè íåé íàÿ ñòðóê òó ðà
ìèñ ñèé. Îò êà ÷åñ òâà âû ïîë íå íèÿ ìèñ ñèè
çà âè ñèò íå òîëü êî èç ìå íå íèå êî ëè ÷åñ òâà è
êà ÷åñ òâà çâåç äî ÷åê íà ïî ãî íàõ. Ïî ìè ìî
ýòî ãî, ïî ðå çóëü òà òàì ïðå äû äó ùå ãî çà äà -
íèÿ áó äåò ñîñ òàâ ëÿòü ñÿ ñëå äóþ ùåå.

Operation Flashpoint, áåç ñîì íå íèÿ,
âû äå ëèò ñÿ òàê æå è ñâîèì ãðà ôè ÷åñ êèì

îôîð ìëå íèåì. Â ïåð âóþ î÷å ðåäü ýòî êà -
ñàåò ñÿ ìî äå ëåé ïåð ñî íà æåé è òåõ íè êè,
ïðè íè ìàþ ùèõ ó÷àñ òèå â áîå âûõ äåé -
ñòâèÿõ íà áëà ãî ÑÑÑÐ. Âñå îíè ÿâ ëÿþò ñÿ
òî÷ íîé êî ïèåé ñà ìûõ ÷òî íè íà åñ òü íàñ -
òîÿ ùèõ ñîë äàò è èõ æå ëåç íûõ ïî ìîù íè -
êîâ. Ïðè ÷åì ýòî êà ñàåò ñÿ íå òîëü êî ñòà -
òè÷ íî ãî èçîá ðà æå íèÿ. Äâè ãàòü ñÿ ïåð ñî -
íà æè Operation Flashpoint äîë æíû íå
ìå íåå ñèì ïà òè÷ íî è íà òó ðàëü íî, ÷åì
ñòîÿò. Êàê õâàñ òàþò ñÿ ïå ðåä ÷åø êà ìè è
ïðî ÷åé îáóâüþ ðàç ðà áîò ÷è êè, ïå ðåä
ýòèì èç ðÿä íî íà êà ÷àâ øèñü ðîä íûì ÷åø -
ñêèì ïè âîì, îíè ñîç äà ëè ñîá ñòâåí íóþ
òåõ íî ëî ãèþ motion capture, êî òî ðàÿ ïîç -
âî ëÿåò èì äî áèòü ñÿ ìàê ñè ìàëü íî ðåà -
ëèñ òè÷ íûõ äâè æå íèé ñâîèõ âèð òóàëü íûõ
îò ïðûñ êîâ.

Åñ òåñ òâåí íî, äâè æîê Operation
Flashpoint îáåñ ïå ÷èò ðåà ëè çà öèþ öå ëîé
êó ÷è «real-time lighting»-ýôôåê òîâ, ñ ïî -
ìîùüþ êî òî ðûõ â ïåð âóþ î÷å ðåäü îáåñ -
ïå ÷è âàåò ñÿ ñìå íà äíÿ è íî ÷è. Íî ïðè
ýòîì ëþ áî âàòü ñÿ èäåàëü íû ìè çà êà òà ìè
è ðàñ ñâå òà ìè â èã ðå íå ïî ëó ÷èò ñÿ. Äëÿ
òî ãî ÷òî áû ïðè ðî äà Operation Flashpoint
íå îò ëè ÷à ëàñü îò ñâîåé ðåàëü íîé êîë ëå -
ãè, â íåé áó äåò ïðè ñóò ñòâî âàòü ïîë íûé

íà áîð ñòè õèé íûõ ãà äîñ òåé, òà êèõ êàê òó -
ìàí, äîæ äü, ñíåã, ãðàä è, âîç ìîæ íî, äà -
æå öó íà ìè.

Áîëü øîå âíè ìà íèå ðàç ðà áîò ÷è êè óäå -
ëÿþò è òà êî ìó íåîòúåì ëå ìî ìó àò ðè áó òó,
êàê ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêàÿ èã ðà. Ñòðî ãî
ãî âî ðÿ, âñå åå ðàç íî âèä íîñ òè áó äóò òàê
èëè èíà ÷å îò íî ñèòü ñÿ ê ñòà ðûì, íî íå
âñåã äà äîá ðûì Deathmatch è Capture The
Flag. Íàï ðè ìåð, èã ðî êè ïî ëó ÷àò âîç ìîæ -
íîñ òü âäå ñÿ òå ðîì óñ òðîèòü óëè÷ íûå áîè
â äå ðåâ íå Êó êóå âî, âûÿñ íèòü îò íî øå íèÿ
â âåð òî ëåò íîé äóýëè èëè óñ òðîèòü äðà êó
äâóõ êî ìàíä çà êà êîé-íè áóäü îñîá íÿê.
Íî, ïî æà ëóé, îä íèì èç ñà ìûõ èí òå ðåñ -
íûõ âà ðèàí òîâ ÿâ ëÿåò ñÿ èã ðà äâîå íà îä -
íî ãî. Â íåé ñìî ãóò ïðè íÿòü ó÷àñ òèå òðè
÷å ëî âå êîîá ðàç íûõ áîé öà è îã ðîì íîå êî -
ëè ÷åñ òâî èõ âèð òóàëü íûõ ïîä ÷è íåí íûõ.
Ïîñ ëå òî ãî, êàê êî ìàí äû ñôîð ìè ðî âà íû,
îäèí èç áîé öîâ çà ïè ðàåò ñÿ íà âîåí íîé
áà çå, à äâîå îñ òàâ øèõ ñÿ ïû òàþò ñÿ âû êó -
ðèòü åãî îò òó äà âñå âîç ìîæ íû ìè ñïî ñî -
áà ìè è ñîð òà ìè òà áà êà. Âûèã ðû âàåò òîò,
êòî ñìî æåò ïî áèòü ðå êîðä íåñ ÷àñ òíîé
ëî øà äè, ïî ãèá øåé îò íè êî òè íà.

Êàê âè äè òå, Operation Flashpoint ÿâ ëÿåò ñÿ
âåñü ìà èí òå ðåñ íûì ïðîåê òîì, êî òî ðûé
ñìîã ïîÿ âèòü ñÿ íà ñâåò ëèøü áëà ãî äà ðÿ
÷èñ òîé ñëó ÷àé íîñ òè è òà êîé æå âå ðå ðàç -
ðà áîò ÷è êîâ â òî, ÷òî Ïðè ðî äà ñà ìà
çíàåò, êà êèå èã ðû åé íóæ íû. À åñ ëè åùå
ðàç âñïîì íèòü î òîì, ÷òî âñå ÷òî íè äå -
ëàåò ñÿ — ê ëó÷ øå ìó, òî â ñâåò ëîì áó äó -
ùåì Operation Flashpoint ìîæ íî íå ñîì -
íå âàòü ñÿ. =
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Ïîñëåäíèé ðàç ïîäîáíóþ
äåòàëèçàöèþ ìû âèäåëè
â äåìêàõ Rage. Íî òåïåðü
óâèäèì âñå ýòî â õîðîøåé èãðå.

Îò ðÿä áó äåò ôîð ìè ðî âàòü ñÿ èç áî ëåå ÷åì 30 ðàç -
ëè÷ íûõ òè ïîâ ñîë äàò: ãðà íà òî ìåò ÷è êîâ, ëþ áÿ ùèõ
îä íîè ìåí íûå ôðóê òû, îä íîã ëà çûõ ñíàé ïå ðîâ,
ñà ïå ðîâ, ïó òàþ ùèõ ïëàñ òèä ñ ïëàñ òè ëè íîì,
è ìíî ãèõ äðó ãèõ. Ðà çó ìååò ñÿ, êàæ äûé èç íèõ îá ëà -
äàåò óíè êàëü íû ìè ñïî ñîá íîñ òÿ ìè è ýêè ïè ðîâ êîé..



Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅPREVIEW

ÌÈÐ — ØÒÓ ÊÀ
ÂÎÈÍ ÑÒÂÅÍ ÍÀß

ðåä ñòàâü òå ñå áå ìèð, êî òî ðûé
îáîñ íî âàë ñÿ â íå âå äî ìûõ
êðàÿõ ñðåä íå âå êîâüÿ. Äî áàâü -
òå òó äà ìíî æåñ òâî ðàñ, êî òî -

ðûå ìåëü êàþò íà ñòðà íè öàõ ôýíòå çèé íûõ
êíèã, — ýëü ôû, ãíî ìû, íå æèòü, íåê ðî ìàí òû
è èæå ñ íè ìè. Ñäîá ðè òå ýòî âñå îã ðîì íîé
ìî ãó ùåñ òâåí íîé èì ïå ðèåé, êî òî ðàÿ ðóõ íó -
ëà ïîä ñîá ñòâåí íûì âå ñîì, ïîä òà ÷è âàå ìàÿ
è èç íå ìî æåí íàÿ ïîñ òîÿí íû ìè âíóò ðåí íè -
ìè ðàñ ïðÿ ìè. Ïðåä ñòà âè ëè? Òîã äà — äîá ðî
ïî æà ëî âàòü, íà øå çíà êîì ñòâî ñ Warrior
Kings íà ÷è íàåò ñÿ èìåí íî ñ ýòî ãî ìåñ òà.

Âà øà íåèç ìåí íî áëà ãî ðîä íàÿ öåëü — óñ òà -
íî âèòü ïî ðÿ äîê íà ïðîñ òî ðàõ áû ëîé èì ïå -
ðèè. Âåð øèòü ìèð íûå äå ëà — òî åñ òü âîå -
âàòü. Ïî íÿò íî, ÷òî íèê òî òàê ïðîñ òî ïîä âà -
øè çíà ìå íà íå âñòà íåò, è ïîýòî ìó ïðè äåò -
ñÿ ïî-äðó æåñ êè óáå äèòü ñâîèõ ñî ñå äåé,
ìîë, äà âàé-êà òû êî ìíå â äðó æè íó... óõ,
âîë ÷è íà ïî çîð íûé! 

Ñîá ðàâ ïðàâ äà ìè è íåï ðàâ äà ìè âåð íóþ ðàòü,
âû îò ïðà âè òåñü â ïî õî äû ê ñî ñå äÿì. Ïîä ãî òî -
âèâ ñâîè èñ êëþ ÷è òåëü íî òðåõ ìåð íûå âîé ñêà
íà íå ìå íåå èñ êëþ ÷è òåëü íîì òðåõ ìåð íîì
ëàí äøàô òå, âû ìî æå òå ïå ðå õî äèòü ê øòóð ìó
óê ðåï ëåí íûõ áàñ òèî íîâ ïðî òèâ íè êà. Òà êîé
øòóðì îñàæ äåí íûõ êðå ïîñ òåé äîë æåí ñòàòü
âîèñ òè íó çàõ âà òû âàþ ùèì çðå ëè ùåì — íè êà -
êîé ñõå ìà òè÷ íîñ òè, ïðè ñó ùåé äâóõ ìåð íûì
èã ðàì. Âîè íû áó äóò ëåç òü íà ñòå íû, òà ðàí íûå
îðó äèÿ — âû ëà ìû âàòü êðå ïîñ òíûå âî ðî òà, êà -
òà ïóëü òû — ïî ñû ëàòü îä íî çà äðó ãèì îã íåí -
íûå ÿä ðà, ïîä ãðàä ñòðåë, ïó ùåí íûõ ëó÷ íè êà -
ìè, çà ùè ùàþ ùèõ ñÿ... Êðà ñî òà! Åñ ëè åùå è
ãî ðÿ ùåé ñìî ëîé áó äóò ñî ñòåí ïî ëè âàòü, òî
òîã äà Warrior Kings ïî ëó ÷èò ñòà òóñ «îôè -
öèàëü íî ãî íàã ëÿä íî ãî ïî ñî áèÿ ïî îñàæ äå íèþ
êðå ïîñ òåé äëÿ ñðåä íèõ êëàñ ñîâ».

Âïðî ÷åì, ñðà æå íèÿ áó äóò ïðîèñ õî äèòü è
íà îò êðû òûõ ïðîñ òðàí ñòâàõ. Òóò óæ ïðè -
äåò ñÿ õî ðî øåíü êî ïî äó ìàòü î òîì, êàê
ðàñ ñòà âèòü ñâîè ìíî ãî ÷èñ ëåí íûå âîé ñêà,
êà êèå áîå âûå ïîñ òðîå íèÿ ïðè ìå íèòü, êàê
èñ ïîëü çî âàòü êàæ äûé ãåîã ðà ôè ÷åñ êèé
íþàíñ îê ðó æàþ ùåé òåð ðè òî ðèè... Äëÿ áî -
ëåå ÷åò êî ãî ïðåä ñòàâ ëå íèÿ çäåñü áó äåò
óìåñ òíî âñïîì íèòü Shogun — ñðà æå íèÿ
Warrior Kings â îá ùåì è öå ëîì ïîâ òî -
ðÿþò áà òà ëèè ýòîé èã ðû, ðàâ íî êàê è èñ -
ïîëü çî âà íèå òàê òè ÷åñ êèõ ïðèå ìîâ. Íàï -
ðè ìåð, êî ïåé ùè êè îò ëè÷ íî ñïðàâ ëÿþò ñÿ ñ
êà âà ëå ðèåé, êà âà ëå ðèÿ — ñ ïå øè ìè âîè -
íà ìè, ïå øèå âîè íû — ñ ëó÷ íè êà ìè, à ëó÷ -
íè êè — ñ êî ïåé ùè êà ìè, è äà ëåå ïî êðó ãó.
Â îá ùåì, îä íîç íà÷ íî ñà ìûõ ñèëü íûõ ïîä -
ðàç äå ëå íèé â èã ðå íåò — óñ ïåõ çà âè ñèò â
ïåð âóþ î÷å ðåäü îò ïðà âèëü íîñ òè âûá ðàí -
íîé ñòðà òå ãèè è óìå ëî ãî ïðè ìå íå íèÿ òàê -
òè ÷åñ êèõ ïðèå ìîâ. 

Warrior Kings ñîñ òîèò èç íà áî ðà ìèñ ñèé,
â êàæ äîé èç êî òî ðûõ åñ òü îï ðå äå ëåí íûé
íà áîð çà äà íèé. Ãäå-òî íóæ íî âû ïîë íèòü
äè âåð ñèîí íóþ îïå ðà öèþ, ãäå-òî çàõ âà òèòü
âðà æåñ êèé ãî ðîä, ãäå-òî óäåð æàòü ñè ëû

Ï
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Ýïè÷åñêèå ñðàæåíèÿ äîëæíû íàéòè îòêëèê â ñåðäöå êàæäîãî.

Âî-ïåð âûõ,
ñòðà òå ãèÿ.
Âî-âòî ðûõ,
òðåõ ìåð íàÿ.
Â-òðåòüèõ,
ôýíòå çèé íàÿ.
Â-÷åò âåð òûõ,
ñ öå ëîé ïëåÿ äîé
èí òå ðåñ íûõ
îñî áåí íîñ òåé...
Ðàç âå ýòî ãî
íå äîñ òà òî÷ íî?

Öè òà òà îò ðàç ðà áîò ÷è -
êîâ: «Ìû õî òèì ñäå -
ëàòü èã ðó äîñ òóï íîé.
Ó èã ðî êà íå äîë æíî

âîç íè êàòü òðóä íîñ òåé
ïðè óï ðàâ ëå íèè

àð ìèåé èç 600 âîè -
íîâ. Òü ôó, ïà ðà ïóñ òÿ -
êîâ! Äðó ãîé âîï ðîñ —

êàê îäî ëåòü ýòè ìè
ñè ëà ìè òû ñÿ÷ íûé

ëå ãèîí ïðî òèâ íè êà...».
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ïðî òèâ íè êà äî ïðè áû òèÿ ïîä êðåï ëå íèÿ, à
ãäå-òî ïåð âîå, âòî ðîå è òðåòüå âìåñ òå... Â
îá ùåì, çà äà íèÿ ÷ðåç âû ÷àé íî ðàç íîîá ðàç -
íû, è êà êèå öå ëè ïîñ òà âèò î÷å ðåä íîé
èçÿù íûé ïî âî ðîò íåï ðåä ñêà çóå ìîé ñþ -
æåò íîé ëè íèè — íå óãà äàåøü.

Â ÏÎ ÕÎÄ ÇÀÑËÀ ÂÎÉ.
ÏÅØ ÊÎÌ.

Îá ùàÿ êàð òè íà äîë æíà âû ðè ñî âàòü ñÿ äîñ -
òà òî÷ íî ÷åò êî. Òå ïåðü äà âàé òå ïðîé äåì ñÿ
ïî ÿð êèì øòðè õàì, êî òî ðûå çà âåð øàò
ïðåä âà ðè òåëü íûé ïîð òðåò èã ðû. 

Ýêî íî ìè ÷åñ êàÿ ÷àñ òü. Óäèâ ëå íû? ß è ñàì
íåî æè äàí íî îò êðûë ýòó èí òå ðåñ íóþ ñòî ðî -
íó Warrior Kings — íå ïðîñ òî áà íàëü íûé
ìå íåä æìåíò ðå ñóð ñîâ, à ïîë íî öåí íàÿ ýêî -
íî ìè ÷åñ êàÿ ÷àñ òü, êî òî ðàÿ íåì íî ãèì óñ òó -
ïàåò ýêî íî ìè êå «Âîé íû è Ìè ðà». Àð ìèÿ —
ýòî, êî íå÷ íî, õî ðî øî, îä íà êî ýòó âà òà ãó
åùå è ïðî êîð ìèòü íà äî. À åñò îíà — î-ãî-

ãî, êà ðà âàåì è ñîëüþ íå íà ñû òèøü. Ïðè -
äåò ñÿ îò ïðàâ ëÿòü ñÿ ïî îê ðåñ òíûì çåì ëÿì
äà äî ãî âà ðè âàòü ñÿ ñ êðåñ òüÿ íà ìè, ÷òî áû
òðó äè ëèñü âî áëà ãî îòå ÷åñ òâà, äîñ òàâ ëÿÿ
íà ãî ðîä ñêèå ñêëà äû ïðî âèàíò. Íå áó äåò
åäû — íå áó äåò è àð ìèè, ãî ëîä íûé âîèí —
íå âîèí.

Îä íà êî ñ ïàë êîé êîë áà ñû äà áà òî íîì õëå -
áà íà âðà ãà íå ïîé äåøü. Îðó æèå êà êîå íè -
êà êîå — à íà äîá íî. Ïîýòî ìó, çà íè ìàÿñü
ïîä ãî òîâ êîé ïðî âèàí òà, íå íóæ íî çà áû -
âàòü è î äî áû ÷å ðó äû, èç êî òî ðîé ïî òîì
êóç íå öû-óìåëü öû èç ãî òî âÿò äîñ ïå õè è ìå -
÷è. Îä íèì ñëî âîì, çà áîò ó âàñ áó äåò ïðå -
äîñ òà òî÷ íî åùå çà äîë ãî äî íà ÷à ëà áîå âûõ
ïî õî äîâ.

Êñòà òè, î íèõ ðî äè ìûõ. Ïîì íè òå, ãäå âîñ -
ñîç äàåò ñÿ èì ïå ðèÿ? Ïðà âèëü íî, â òåì íîì è
äðå ìó ÷åì ñðåä íå âå êîâüå. À òîã äà, êàê èç -
âåñ òíî, áû ëè íå êî òî ðûå ïðîá ëå ìû ñ íóëü-
òðàí ñïîð òè ðîâ êîé è ãè ïåð ïðîñ òðàí ñòâåí -
íû ìè ïðûæ êà ìè. Íó íå îò ëà äè ëè â òî âðå ìÿ
ìóä ðå íóþ òåõ íè êó è ïîýòî ìó âñå áîëü øå
ïðåä ïî ÷è òà ëè õî äèòü íà ñâîèõ äâîèõ. Îò ñþ -
äà íî âàÿ ïðîá ëå ìà — àð ìèþ-òî íóæ íî ê
ìåñ òó ñðà æå íèÿ äîñ òà âèòü! È íå ìåð òâûì
ãðó çîì (ïîï ðî áóé ïðî ìàð øè ðóé â äîñ ïå õàõ

íå äå ëþ êðÿ äó!), à áîä ðåíü êè ìè è ñâå æåíü -
êè ìè, ÷òî áû â ëþ áîé ìî ìåíò ìîã ëè çà äàòü
æà ðó ïðî òèâ íè êó. Ïîýòî ìó — õî ÷åøü íå õî -
÷åøü — à ïðè äåò ñÿ ñíà ðÿ æàòü ñïå öèàëü íûé
âîåí íûé îáîç è íå çà áûòü ïî ëî æèòü â íå ãî
ïî áîëü øå ïðî âèàí òà. Àð ìèÿ âî âðå ìÿ ïî õî -
äà ñúå äàåò äâîé íîé ïàåê — íà ïðè ðî äå, äà
ïîä äîá ðûé ýëü...

Ëàä íî, ïðåä ïî ëî æèì, àð ìèþ ìû íà íÿ ëè,
âè ëà ìè âîî ðó æè ëè, íà êîð ìèòü — íà êîð ìè -
ëè è äà æå äîñ òà âè ëè äî ìåñ òà ñðà æå íèÿ. À
âðà æè íà õî äèò âîê ðóã äà óñ ìå õàåò ñÿ, ïîá -
ëåñ êè âàÿ ëåã êè ìè ïðî÷ íû ìè äîñ ïå õà ìè è
îò ìåí íû ìè ìå ÷à ìè, áðî ñàÿ èã ðè âûå âçãëÿ -
äû íà ýëå ãàí òíûå òÿ æå ëûå îðó äèÿ. Íå ïî ðÿ -

äîê. Ñêî ðåå äî ìîé, â ðîä íîé áàñ òèîí òðÿñ -
òè àë õè ìè êîâ ñ àë ôè çè êà ìè, äåñ êàòü, èçîá -
ðå òè òå-êà è íàì òà êèå æå. À òî ìû è íà êîë
ìî æåì... Âîò òóò-òî è íà ÷è íàåò ñÿ ñà ìîå èí -
òå ðåñ íîå. Ó÷å íûå îáÿ çà òåëü íî èçîá ðå òóò
÷òî-íè áóäü ïî ëåç íîå, îä íà êî ïî ëó ÷èòü äîñ -
òóï êî âñåì òåõ íî ëî ãèÿì áó äåò íå âîç ìîæ -
íî. Ýòî íå «êëàñ ñè êà æàí ðà», ãäå èñ ñëå äî -
âà íèå âñåõ äîñ òóï íûõ çíà íèé äà äèñ öèï ëèí
áû ëî ëèøü âîï ðî ñîì âðå ìå íè. Â Warrior
Kings èíàÿ ñõå ìà — èçó ÷å íèå êà êîé-ëè áî

òåõ íî ëî ãèè ñîê ðà ùàåò ñïè ñîê îò êðû òûõ äëÿ
äàëü íåé øå ãî èñ ñëå äî âà íèÿ. Òàê ÷òî äåé -
ñòâî âàòü òóò íóæ íî îñ ìîò ðè òåëü íî è ñ
óìîì. Â êî íå÷ íî ñ÷å òå èìåí íî âûá ðàí íàÿ
òåõ íî ëî ãè ÷åñ êàÿ ñõå ìà è îï ðå äå ëèò ñòðà òå -
ãèþ âà øèõ áîå âûõ äåé ñòâèé — êî ìó-òî ñ ðó -
êè èçó ÷àòü ïî ðîõ, ãðå ÷åñ êèé îãîíü è îñàä -
íûå îðó äèÿ, à êî ìó-òî ðå ëè ãèþ, êî ðàá ëåñ -
òðîå íèå è òîð ãîâ ëþ.

Âñå äëÿ ïåð âî ãî ðà çà. Ìû åùå îáÿ çà òåëü íî
âåð íåì ñÿ ê ýòî ìó ìè ëî ìó è î÷åíü èí òå ðåñ íî -
ìó ïðîåê òó — âåäü äî âû õî äà åùå ïîë íî âðå -
ìå íè, è íà âåð íÿ êà ÷å ðåç íåñ êîëü êî ìå ñÿ öåâ
ïîÿ âÿò ñÿ íî âûå ìà òå ðèà ëû. Òàê ÷òî — áó äåì
æäàòü. È ñ íå òåð ïå íèåì! =
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Îñàäà çàìêîâ - èíòåðåñíî, à êàê îíà áóäåòðåàëèçîâàíà  â ñàìîé èãðå?

Èãðîâàÿ àòìîñôåðà
÷óâñòâóåòñÿ óæå ñåé÷àñ.

Ïîõîæå, íàì ïðåäëàãàþò öåëûé ôýíòåçèéíûé ìèð:
îãðîìíûé è ðàçíîîáðàçíûé.

Öè òà òà îò ðàç ðà áîò ÷è -
êîâ: «Â ìíî ãî ïîëü çî -

âà òåëü ñêîé èã ðå ìî ãóò
ïðè íè ìàòü ó÷àñ òèå è

èã ðî êè, è êîì ïüþ òåð.
Êñòà òè, ñó ùåñ òâóåò

ñïå öèàëü íûé ðå æèì
Humans vs AIs —

Warrior Kings áó äåò
ïîñ òàâ ëÿòü ñÿ ñ íà áî -

ðîì èç íåñ êîëü êèõ äå -
ñÿò êîâ êàðò êàê ðàç
äëÿ òà êèõ áà òà ëèé».



Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅPREVIEW
Ïåð âî íà ÷àëü íî ïëà íè -
ðî âà ëîñü, ÷òî íî âàÿ
èã ðà îêà æåò ñÿ î÷å ðåä -
íîé ñå ðèåé çíà ìå íè -
òîé ìûëü íîé îïå ðû
Resident Evil.

îñ ñèé ñêîé ñëîí — ëó÷ øèé
äðóã ÿïîí ñêî ãî ñëî íà. À ðîñ -
ñèé ñêèé ìàíüÿê — ëó÷ øèé
äðóã ÿïîí ñêî ãî ìàíüÿ êà. Èëè

äà æå íå ñòîëü êî äðóã, ñêîëü êî ó÷å íèê.
Âåäü èç âåñ òíî, ÷òî âñå áî ëåå-ìå íåå èí -
òå ðåñ íûå èç âðà ùå íèÿ áå ðóò ñâîå íà ÷à ëî
â ßïî íèè. ×òî, â îá ùåì-òî, íåó äè âè -
òåëü íî: â ñòðà íå Âîñ õî äÿ ùå ãî Ñîë íöà
ñà ìûì ïåð âûì â ìè ðå âñòàåò íå òîëü êî
íå áåñ íîå ñâå òè ëî. Ïîýòî ìó ëþ áè òå ëè
íåñ òàí äàð òíûõ ïîä õî äîâ ê äî âîëü íî
ñòàí äàð òíûì âå ùàì ïðàê òè ÷åñ êè âñåì,
÷òî îíè çíàþò è óìåþò, îáÿ çà íû ñâîèì
íèç êî ðîñ ëûì óç êîã ëà çûì òî âà ðè ùàì.
Ïðè ÷åì âîñ òî÷ íàÿ ôè ëî ñî ôèÿ, êî äåêñ
÷åñ òè äðåâ íèõ ÿïîí ñêèõ èç âðà ùåí öåâ,
êî òî ðûõ àáî ðè ãå íû îñ òðî âîâ íà çû âà ëè
ñà ìó ðàÿ ìè, ïîñ òå ïåí íî âíåä ðÿåò ñÿ è íà

îñ òàâ øåé ñÿ ïëî ùà äè çåì íî ãî øà ðè êà.
Íàï ðè ìåð, íå äàâ íî äðóçüÿ ðàñ ñêà çà ëè
ìíå ïðî áëà ãî ðîä íî ãî ìàíüÿ êà, êî òî ðûé
íè êîã äà íå íà ñè ëî âàë æåí ùèí è äå òåé.
Òà êîå ïî âå äå íèå íà âåð íÿ êà îáúÿñ íÿ ëîñü
òåì, îí ÿâ ëÿë ñÿ ïðè âåð æåí öåì ÿïîí ñêîé
êóëü òó ðû. Âîîá ùå, ÷èñ ëî ëþ áè òå ëåé
êóëü òóð íî ãî íàñ ëå äèÿ ïðå òåí äåí òîâ íà
Êó ðèëü ñêèå îñ òðî âà ïîñ òîÿí íî ðàñ òåò.
Âî ìíî ãîì áëà ãî äà ðÿ äîá ðûì è ñâåò ëûì
ÿïîí ñêèì êîì ïüþ òåð íûì èã ðàì, ïîñ âÿ -
ùåí íûì êðî âà âûì ñî áû òèÿì è æóò ÷àé -
øèì ïðîèñ øåñ òâèÿì. Î÷å ðåä íûì
ïðîåê òîì, ðàç âè âàþ ùèì ýòó òå ìó, ñòà -
íåò èã ðà Devil May Cry.

Ïåð âî íà ÷àëü íî ïëà íè ðî âà ëîñü, ÷òî íî -
âàÿ èã ðà îêà æåò ñÿ î÷å ðåä íîé ñå ðèåé
çíà ìå íè òîé ìûëü íîé îïå ðû Resident
Evil. Îä íà êî èç-çà ñëèø êîì óæàñ íî ãî
ñþ æå òà, î êî òî ðîì áîÿò ñÿ ãî âî ðèòü äà -
æå ñà ìè ðàç ðà áîò ÷è êè, Shinji Mikami —

ðó êî âî äè òåëü ïðîåê òîâ Resident Evil è
Dino Crisis — ïðè íÿë ðå øå íèå íà äå ëèòü
ãðÿ äó ùèé õèò ïîë íîé ñà ìîñ òîÿ òåëü íîñ -
òüþ. Â íå ìà ëîé ñòå ïå íè òà êî ìó ðàç âè -
òèþ ñî áû òèé ïîñ ïî ñîá ñòâî âàë Hideki
Kamiya, ÿâ ëÿþ ùèé ñÿ ïðî äþ ñå ðîì èã ðû.
«Ñ ñà ìî ãî íà ÷à ëà ïðîåêò çà äó ìû -
âàë ñÿ êàê ïðî äîë æå íèå
Resident Evil, íî ìíå äî
ñìåð òè õî òå ëîñü ñîç äàòü
÷òî-íè áóäü ñî âåð øåí íî
îðè ãè íàëü íîå. ß ïðèñ -
òà âàë ñ ýòîé èäååé êî
âñåì ñâîèì êîë ëå ãàì,
çíà êî ìûì, ïðî õî æèì
íà óëè öå è, íà êî íåö,
ïî ëó ÷èë ñîã ëà ñèå ðó êî -
âîä ñòâà è 15 ñó òîê çà öè -
íè÷ íîå àìî ðàëü íîå ïî âå äå -

íèå», — ïîõ âàñ òàë ñÿ íàì ðó êî âî äè òåëü
ïðîåê òà Devil May Cry.

Âïðî ÷åì, äëÿ çà êà ëåí íûõ ðîñ ñèé ñêîé
äåé ñòâè òåëü íîñ òüþ èã ðî êîâ â íî âîé èã ðå
íå ñî äåð æèò ñÿ íè ÷å ãî òà êî ãî, ñ ÷åì îíè

áû íå ñòàë êè âà ëèñü â ðåàëü íîé
æèç íè. Ïîñ ëå âñåõ ïðèê ëþ -

÷å íèé è åæåä íåâ íûõ
âñòðå÷ ñ ñó ìàñ øåä øè ìè

ñîã ðàæ äà íà ìè ìèð äå ìî íîâ Devil May
Cry ïî êà æåò ñÿ íàñ òîÿ ùèì çà ïî âåä íè -
êîì. Â íåì èã ðî êàì ïðåä ñòîèò çà íè ìàòü -
ñÿ ðàñ ñëå äî âà íèåì òàèí ñòâåí íûõ ïà ðà -
íîð ìàëü íûõ, à èíîã äà è òðîé êî íîð ìàëü -
íûõ ÿâ ëå íèé. Âñå îíè, íà ÷è íàÿ ñ áå çî -
áèä íî ãî ïîë òåð ãåé ñòà, çâå íÿ ùå ãî íà
êóõ íå ïóñ òû ìè áó òûë êà ìè èç-ïîä åëî âî -
ãî ñî êà, è çà êàí ÷è âàÿ ïðèç ðà êà ìè, ìå -
øàþ ùè ìè ïî íî ÷àì ñïàòü, îêà æóò ñÿ ñâÿ -
çàí íû ìè ñ Âå ëè êîé ìåñ òüþ, êî òî ðóþ ïî -
òóñ òî ðîí íèå ñè ëû çà äó ìà ëè îñó ùåñ òâèòü
åùå 2000 ëåò íà çàä, ëî ãè÷ íî ïðåä ïî ëî -
æèâ, ÷òî îò æè âûõ íè ÷å ãî õî ðî øå ãî
æäàòü íå ïðè õî äèò ñÿ. È âîò, íà êî íåö, íå
âû äåð æàâ èç äå âà òåëü ñòâ ñî ñòî ðî íû ïî -
ñþñ òî ðîí íèõ îáè òà òå ëåé, ãðàæ äà íå
ïðèç ðà÷ íî ãî ìè ðà íà ÷à ëè âîï ëî ùàòü â
ñìåð òü ñâîþ ìñòþ. Íà ãî ðå âñåì âèð -
òóàëü íûì ïåð ñî íà æàì è íà ðà äîñ òü èã -
ðî êàì, êî òî ðûå âíîâü ïî ëó ÷àò âîç ìîæ -
íîñ òü îêó íóòü ñÿ â êðî âà âûé äóø ôàí òàñ -
ìà ãî ðè ÷åñ êèõ ïðèê ëþ ÷å íèé.

Íàñ òîÿ ùèõ öå íè òå ëåé æàí ðà íå ñìî æåò
íå ïî ðà äî âàòü òîò ôàêò, ÷òî âûã ëÿ äèò èã -
ðà ïðàê òè ÷åñ êè áå çó êî ðèç íåí íî. Ðàñ -
ñìàò ðè âàÿ ñòðàø íûå, íî ñèì ïà òè÷ íûå
ìî äå ëè ãàä êèõ ìîí ñòðîâ è ïî ðà çè òåëü -
íîå îê ðó æå íèå, íà ÷è íàåøü ëî âèòü ñâîþ
óåç æàþ ùóþ íà îò äûõ êðû øó íà ìûñ ëÿõ î
òîì, ÷òî, âîç ìîæ íî, åäèí ñòâåí íîå, ÷å ãî
íå õâà òàåò äëÿ ïîë íî ãî ñ÷àñ òüÿ, — òàê
ýòî îùó ùå íèÿ íà ñâîèõ ëà äîø êàõ òåï ëîé
êðî âè ïî âåð æåí íî ãî âðà ãà. Âñå îñ òàëü -

íîå ðàç ðà áîò ÷è êè óæå, êà æåò ñÿ, ðåà ëè -
çî âà ëè.

Ñîç äà âàÿ Devil May Cry, ÿïîí öû ïðåñ -
ëå äóþò áëà ãî ðîä íóþ öåëü: îíè ïû òàþò ñÿ
ñäå ëàòü «ñà ìóþ êðó òóþ èã ðó, êî òî ðàÿ
ñìîã ëà áû çàõ âà òèòü ìûñ ëè èã ðî êîâ õî òÿ
áû íà âñå ãðÿ äó ùåå ëå òî». È ñó ùåñ òâóåò
íå íó ëå âàÿ âå ðîÿò íîñ òü òî ãî, ÷òî òàê îíî
è îêà æåò ñÿ. Ïîýòî ìó, äëÿ òî ãî ÷òî áû îñ -
òàòü ñÿ ãàð ìî íè÷ íî ðàç âè òîé ëè÷ íîñ òüþ
è íå ïðî ñè äåòü âñå ëå òî ïå ðåä ìî íè òî -
ðîì, ïîñ òà ðàé òåñü óæå ñåé ÷àñ ïðèó ÷èòü
ñå áÿ ê êàð òàì, âè íó è æåí ùè íàì, ÷òî áû
ïî òîì áû ëî íà ÷òî îò âëå êàòü ñÿ. Âåäü äà -
æå ÿïîí öû îò äû õàþò îò íþäü íå òîëü êî â
âèð òóàëü íûõ ìè ðàõ.. =
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Âÿ÷åñëàâÍàçàðîâ

Ìàññà ýôôåêòîâ è áîëüøîå êîëè÷åñòâî ïåðñîíàæåé
êîìïåíñèðóåòñÿ íåñîâåðøåííîé àíèìàöèåé.

Âñÿ ìîùü PS2 óøëà
ó Capcom íà ïîòðÿñàþùèå
ôîíû.
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áû÷ íî «ýòî ãî äå ëà» áå ðåò ñÿ èç
ðàñ ÷å òà ïî äâå áó òûë êè íà ÷å -
ëî âå êà â ñóò êè. Ñîâ ñåì èíà ÷å
îá ñòîèò ñè òóà öèÿ ñ ãðàæ äà íà -

ìè 51 ñîå äè íåí íî ãî øòà òà. Åñ ëè óæ îíè âû -
áè ðàþò ñÿ çà ïðå äå ëû ñîá ñòâåí íîé ñòðà íû â
êà êîé-íè áóäü íå ñëèø êîì èñ ïîð ÷åí íûé öè -
âè ëè çà öèåé óãî ëîê, òî ïðåä ïî ÷è òàþò ñðà çó
áðàòü ñ ñî áîé öå ëóþ àð ìèþ èëè âîîá ùå ïî -
ñû ëàòü âìåñ òî ñå áÿ îä íèõ âîåí íûõ. Îñî -
áåí íî ÿð êî ýòî ïðîÿâ ëÿåò ñÿ íà ïðè ìå ðå
Áëèæ íå ãî Âîñ òî êà âîîá ùå è Èðà êà â ÷àñ -
òíîñ òè. Íó, íå ëþ áÿò ïî ÷å ìó-òî ïðåä ñòà âè -
òå ëè ñòðà íû ñî çâåç äà òî-ïî ëî ñà òûì ôëà ãîì
óñà òî ãî, êàê Íè êè òà Ìè õàë êîâ, Ñàä äà ìà Õó -
ñåé íà. Âïðî ÷åì, âîç ìîæ íî, ó íèõ ïðîñ òî
âêó ñû òà êèå. À íà âêóñ, öâåò, ðàç ìåð, çà ïàõ
è öâåò òî âà ðè ùåé, êðî ìå òàì áîâ ñêèõ âîë -
êîâ, íå áû âàåò. Íàï ðè ìåð, íå äàâ íî ÿ âñòðå -
òèë ïðèÿ òå ëÿ, êî òî ðûé óâ ëå ÷åí íî ðàç ãëÿ äû -
âàë êà êóþ-òî ôî òîã ðà ôèþ. Ïîèí òå ðå ñî âàâ -
øèñü, êòî ýòî, ÿ óç íàë, ÷òî: «Îä íà äåâ ÷îí êà
ñ ïÿ òî ãî ýòà æà». Îä íà êî òî, ÷òî ÿ óâè äåë íà
êàð òèí êå, ìå íÿ íå î÷åíü âïå ÷àò ëè ëî. Áî ëåå
òî ãî — ñòðàø íî ðà çî ÷à ðî âà ëî. Î ÷åì è áû -
ëî ñîîá ùå íî çíà êî ìî ìó. Íà ýòî îí âîç ìó -
ùåí íî îò âå òèë: «Òå áÿ áû òàê ñ ïÿ òî ãî ýòà æà!
ß áû íà òå áÿ òîã äà ïîñ ìîò ðåë...». Çà äó ìàâ -
øèñü î òîì, êàê ìå íÿþò âíåø íîñ òü ïî äîá -
íûå õè ðóð ãè ÷åñ êèå îïå ðà öèè, ÿ ïðè øåë ê
âû âî äó, ÷òî âñêî ðå ïî äîá íàÿ ó÷àñ òü ìî æåò
ïîñ òèã íóòü è íåñ ÷àñ òíî ãî Ñàä äà ìà ñî òî âà -
ðè ùè. Âåäü ïðîã ðåñ ñèâ íûé Çà ïàä íå îñ òàâ -
ëÿåò ïî ïû òîê ðà çîá ðàòü ñÿ ñî ñâîè ìè áëèæ -
íå âîñ òî÷ íû ìè îï ïî íåí òà ìè. È äå ëàåò îí
ýòî íå òîëü êî â ðåàëü íîñ òè, íî è â âèð òóàëü -
íîì ìè ðå.

Íå äàâ íî íåñ êîëü êî øè ðî êî èç âåñ òíûõ â óç -
êèõ êðó ãàõ êîì ïüþ òåð íûõ êîì ïà íèé ñëè ëèñü
â ýêñòà çå ñîç äà íèÿ èã ðî âî ãî ñå ðèà ëà, ïîñ âÿ -
ùåí íî ãî äå ëó îñ âî áîæ äå íèÿ ìè ðà îò âñÿ êîé
íà àìå ðè êà íî-àí ãëèé ñêèé âçãëÿä íå ÷èñ òè.
Ýòè ìè áîð öà ìè çà ñâåò ëîå âèð òóàëü íîå áó -
äó ùåå îêà çà ëèñü SCi, ïðîñ ëà âèâ øàÿ ñÿ ñâîåé
ïî ëèò êîð ðåê òíîñ òüþ ïî òà êîé ñèì ïà òè÷ íîé
èã ðå, êàê Carmageddon, è Pivotal Games, êîã -
äà-òî ðà áî òàâ øàÿ íàä Warzone 2100. Ïåð -

âûì ïèí ãâè íîì, êî òî ðûé âû ëå òèò èç ãíåç äà,
ñâè òî ãî ïà ðî÷ êîé, îêà æåò ñÿ èã ðà Conflict:
Desert Storm. Îíà áó äåò îñ íî âû âàòü ñÿ íà
ñî áû òèÿõ, èìåâ øèõ ìåñ òî áûòü âî âðå ìÿ
âîé íû â Ïåð ñèä ñêîì çà ëè âå, êîã äà äîá ëåñ -
òíûå àìå ðè êàí ñêèå âîé ñêà ÷óòü áû ëî íå äà -
ëè ïî âîä èç ìå íèòü èç âåñ òíóþ ïî ãî âîð êó: «Â
Áàã äà äå âñå ñïî êîé íî» — íà áî ëåå ïîä õî äÿ -
ùóþ èõ ïðà âè òåëü ñòâó: «Â Áàã äà äå âñå ïî -
êîé íû».

Âîç ìîæ íî, Conflict: Desert Storm ïðåä -
íàç íà ÷àåò ñÿ äëÿ òåõ àìå ðè êàí öåâ, êî òî ðûå
íå ïî æå ëà ëè îò äàòü ñâÿ ùåí íûé äîëã ñâîåé
Ðî äè íå è òå ïåðü, ïî êó ñàí íûå ñî âåñ òüþ, ïû -
òàþò ñÿ âåð íóòü õî òÿ áû âèð òóàëü íûé äîë -
æîê. Âïðî ÷åì, ïî ìè ìî íèõ ïðîåêò ìî æåò
îêà çàòü ñÿ èí òå ðåñ íûì âñåì ëþ áè òå ëÿì ìè -
ëè òà ðèñ òñêèõ action-èãð.

Ê ñî æà ëå íèþ, Conflict: Desert Storm íå
áó äåò îò ëè ÷àòü ñÿ áîëü øîé îðè ãè íàëü íîñ òüþ
â ïëà íå èã ðî âîé êîí öåï -
öèè. Ñòàí äàð òíûå ìèñ ñèè,
ñòàí äàð òíîå ñíà ðÿ æå íèå,
ñòàí äàð òíîå óï ðàâ ëå íèå.
Ñïëîø íîé ñòàí äàðò. Â ðå -
çóëü òà òå îíà ïî ïà äåò â ñà -
ìóþ ãó ùó áóð ëÿ ùåé ðå êè
êîì ïüþ òåð íûõ áîå âè êîâ.
Îä íà êî áåñ ñëàâ íî óòî íóòü
â íåé, ïîâ òî ðèâ ïîä âèã ëå -
ãåí äàð íî ãî ïà ðî õî äà «Òè -

òà íèê», è óæ òåì áî ëåå áûòü ñúå äåí íîé ïè -
ðàíüÿ ìè-êîí êó ðåí òà ìè åé íå ãðî çèò. Áëà ãî -
äà ðèòü çà ýòî â ïåð âóþ î÷å ðåäü íà äî áó äåò
òåõ íè ÷åñ êóþ ðåà ëè çà öèþ èã ðû. Â Conflict:
Desert Storm èñ ïîëü çóåò ñÿ îðè ãè íàëü íûé
äâè æîê, ñîç äàí íûé Pivotal Games, êî òî ðûé

ï î ç  â î  ë ÿ å ò
òâî ðèòü ñ
èçîá ðà æå íèåì

íàñ òîÿ ùèå ÷ó äå -
ñà. Ãëÿ äÿ íà òî, ÷òî

ïðîèñ õî äèò íà ýêðà íå,
íåëü çÿ íå ñîã ëà ñèòü ñÿ ñ Àëè -

ñîé Ëüþè ñà Êýððîë ëà, â ñâîå âðå ìÿ óäèâ -
ëÿâ øåé ñÿ, ÷òî ìèð «ñòà íî âèò ñÿ âñå ÷ó äå ñà -
òåå è ÷ó äå ñà òåå». Èã ðà äåé ñòâè òåëü íî âûã -
ëÿ äèò ïîò ðÿ ñàþ ùå êðà ñè âî. Ïî íÿâ ïåð ñïåê -
òèâ íîñ òü ñòîëü ïðîã ðåñ ñèâ íîé òåõ íî ëî ãèè,

êîì ïà íèÿ SCi äà æå óæå óñ ïå ëà äî ãî âî ðèòü ñÿ
ñ ðàç ðà áîò ÷è êà ìè îá èñ ïîëü çî âà íèè äâèæ êà
â ñâîåì ãî òî âÿ ùåì ñÿ ïðîåê òå The Great
Escape, ñîç äàþ ùåì ñÿ ïî ìî òè âàì îä íîè -
ìåí íî ãî ôèëü ìà ãå íèàëü íî ãî Ñòè âà Ìàê Êóè -
íà.

Òà êèì îá ðà çîì, Conflict: Desert Storm
îêà æåò ñÿ î÷åíü êðà ñè âîé, íî â òî æå âðå ìÿ è
î÷åíü îáûê íî âåí íîé èã ðîé. Âîç ìîæ íî, îíà
ñìî æåò ïðèâ ëå÷ü íà ñâîþ ñòî ðî íó ëèøü ïàò -
ðèî òè ÷åñ êè íàñ òðîåí íûõ àìå ðè êàí öåâ äà
ïðî ôåñ ñèî íàëü íûõ ïó òå øåñ òâåí íè êîâ ïî
âèð òóàëü íûì ìè ðàì. Âïðî ÷åì, äî âû õî äà
èã ðû îñ òàåò ñÿ åùå äî âîëü íî ìíî ãî âðå ìå -
íè, è íàì îñ òàåò ñÿ íà äåÿòü ñÿ, ÷òî ðàç ðà áîò -
÷è êè âñå-òà êè ñó ìåþò â ïîë íîé ìå ðå ðåà ëè -
çî âàòü ïî òåí öèàë, êî òî ðûé, áå çóñ ëîâ íî,
èìååò ñÿ â Conflict: Desert Storm. =

Î

Âñå-òà êè ïî-ðàç íî ìó
óñ òðîå íû ðóñ ñêèå
è àìå ðè êàí öû.
Åñ ëè íà øè ëþ äè
ñî áè ðàþò ñÿ â ïî õîä,
ïóñ êàé è î÷åíü äà ëå -
êèé, òî ñðà çó ïðèã ëà -
øàþò ñ ñî áîé âñåõ
ýíòó çèàñ òîâ
ýòî ãî äå ëà. 
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BANG! • STUNT GP

ç âåñ òíîå èã ðî âîå èç äà òåëü ñòâî
Ubisoft, ñäå ëàâ øåå ñå áå èìÿ íà
âû ïóñ êå òà êèõ õè òîâ, êàê
Rayman, Evolution, Tonic Trouble

è ìíî ãèõ äðó ãèõ, ðå øè ëî âíîâü ïðèÿò íî óäè -
âèòü ñâîèõ ïîê ëîí íè êîâ.

Ubisoft ïðè íÿ ëà ðå øå íèå, ÷òî íàñ òà ëà ïî ðà
âû ïóñ òèòü ÷òî-íè áóäü ïîñ âÿ ùåí íîå êîñ ìè -
÷åñ êîé òå ìà òè êå. Åå íî âîå òâî ðå íèå — äîñ òà -
òî÷ íî ïðèâ ëå êà òåëü íûé êîñ ìè ÷åñ êèé ñè ìó ëÿ -
òîð. Bang! Gunship Elite (BGE) îò ÷àñ òè íà -
ïî ìè íàåò ñå ðèè Colony Wars — èìåí íî ýòè
èã ðû, âîç ìîæ íî, Red Storm Entertainment è
âçÿ ëà çà îñ íî âó ïðè ñîç äà íèè ñâîå ãî ïðîåê -

òà. Îñî áîé îðè ãè íàëü íîñ òüþ ñþ æå òà BGE, ê
ñî æà ëå íèþ, íå îò ëè ÷àåò ñÿ. Çäåñü, êàê è â
äðó ãèõ èã ðàõ ïî äîá íî ãî æàí ðà, èã ðîê áó äåò
íà õî äèòü ñÿ çà øòóð âà ëîì ñâîå ãî áîå âî ãî
çâåç äî ëå òà, åìó ïðè äåò ñÿ áî ðîç äèòü áåñ êî -
íå÷ íûå äà ëè âñå ëåí íîé, ãî íÿÿñü è óíè÷ òî æàÿ
íà ñâîåì ïó òè âðà æåñ êèå èíîï ëà íåò íûå êîñ -

ìè ÷åñ êèå êî ðàá ëè. Ñòîèò îò ìå -
òèòü, ÷òî âåñ òè áîè â BGE áó äåò
íåñ ëîæ íî, ïî ðîé äà æå ñëèø êîì
ëåã êî, òàê êàê ñèñ òå ìà óï ðàâ ëå -
íèÿ ïîñ òðîå íà î÷åíü ãðà ìîò íî,
äåé ñòâóåò ñèñ òå ìà ñà ìî íà âå äå -
íèÿ îðó æèÿ. Èñ õî äÿ èç âñå ãî
ýòî ãî, ìîæ íî ñäå ëàòü âû âîä,
÷òî ïðîé òè åå çà íåñ êîëü êî

äíåé íå ñîñ òà âèò èã ðî êó áîëü øî ãî òðó äà.

Ñ òî÷ êè çðå íèÿ ãðà ôè ÷åñ êî ãî èñ ïîë íå íèÿ
ïðîåêò âûã ëÿ äèò, êàê è âñå èã ðû îò Ubisoft,
ïðàê òè ÷åñ êè èäåàëü íî. BGE ÷åò êî âû äàåò 30
êàä ðîâ â ñå êóí äó, ÷òî, ó÷è òû âàÿ îã ðîì íîå
êî ëè ÷åñ òâî ñíîã ñøè áà òåëü íûõ ñïåöýôôåê -

òîâ, î÷åíü äà æå íåï ëî õî. Çâó êî âûå
ñïåöýôôåê òû òàê æå ïðî ðà áî òà íû î÷åíü êà -
÷åñ òâåí íî. Åäèí ñòâåí íûì íå äîñ òàò êîì íî -
âî ãî ïðî äóê òà, ê ñî æà ëå íèþ, ñòà íåò òî, ÷òî â
íåì íå ïðå äóñ ìîò ðå íà âîç ìîæ íîñ òü âå äå íèÿ
èã ðû ÷å ðåç Èí òåð íåò. Èìåí íî ïîýòî ìó îí,
ñêî ðåå âñå ãî, áó äåò ïðîèã ðû âàòü èã ðå ïîä
íàç âà íèåì Starlancer, êî òî ðàÿ òî æå ñêî ðî
óâè äèò ñâåò è, ñêî ðåå âñå ãî, ñòà íåò íàñ òîÿ -
ùèì õè òîì.

Â öå ëîì, ìîæ íî ñäå ëàòü âû âîä, ÷òî BGE, êàê
è âñå èã ðû îò Ubisoft, áó äåò îò ëè ÷àòü ñÿ èñ -
êëþ ÷è òåëü íûì êà ÷åñ òâîì è ïðî äó ìàí íîñ òüþ,
è ïîýòî ìó çà âîþåò ïðèç íà íèå ìíî ãèõ èã ðî -
êîâ. =

Ïëàò ôîð ìà: Dreamcast Æàíð: Action
Èç äà òåëü: Ubisoft Ðàç ðà áîò ÷èê: Red Storm
Entertainment Îí ëàéí: www.ubisoft.com
Äà òà âû õî äà: 14 íîÿá ðÿ 2000
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î, êàê ýòî íè ïå ÷àëü íî, âñå îíè
ïðàê òè ÷åñ êè îäè íà êî âû. Âåç äå
îä íè è òå æå êàð òèí ãè, ìà øè íû
èç Ôîð ìó ëû 1. Íî â äå êàá ðå

ýòî ãî ãî äà êîì ïà íèÿ Infogrames ãðî çèò ñÿ âû -
ïóñ òèòü íå÷ òî èç ðÿ äà âîí âû õî äÿ ùåå.

Êî ìàí äà ðàç ðà áîò ÷è êîâ èç Team 17 Software
ðå øè ëà ïðåä ñòà âèòü íà ñóä ãåé ìå ðîâ ñè ìó -
ëÿ òîð ãî íîê íà èã ðó øå÷ íûõ ðà äèîóï ðàâ ëÿå -
ìûõ ìà øèí êàõ. Õî ÷ó ñðà çó îãî âî ðèòü ñÿ, ÷òî
â ýòîì æàí ðå îíè íå ÿâ ëÿþò ñÿ ïåð âîï ðî õîä -
öà ìè — äî íèõ ïî äîá íûå ïðî äóê òû óæå äå -
ëà ëè. Îä íà êî â ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ î ñó ùåñ -
òâî âà íèè ýòî ãî æàí ðà, ïî õî æå, ïîä çà áû ëè.
Ïî ñëî âàì ñà ìèõ ñîç äà òå ëåé èã ðû, èõ íî âîå
òâî ðå íèå íàì íî ãî áûñ òðåå, âå ñå ëåå, óâ ëå -
êà òåëü íåå, áîëü øå, äè íà ìè÷ íåå è êðà ñè âåå,

÷åì ïðîø ëûå ïðîåê òû ýòî ãî æàí ðà. Â Stunt
GP èã ðî êó áó äåò ïðåä ëî æå íî íà âû áîð øåñ -
òíàä öàòü ñî âåð øåí íî ðàç íûõ ìà øèí, à òàê -
æå öå ëûõ äâàä öàòü ÷å òû ðå ñî âåð øåí íî çà -
ïó òàí íûõ, ñíîã ñøè áà òåëü íûõ ñ òî÷ êè çðå íèÿ
ãðà ôè êè òðàñ ñû. Ïî ìè ìî ñà ìèõ ãîí ùè êîâ,
íà òðàñ ñàõ áó äóò ïðè ñóò ñòâî âàòü è äðó ãèå
àâ òî ìî áè ëè, ïîñ òîÿí íî ìå øàþ ùèå âàì íà
ïó òè. Ïî õî æå, íà áîð î÷ êîâ â ãîí êàõ ñòà íî -

âèò ñÿ â ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ âñå ïî ïó ëÿð íåå.
Òàê âîò, â Stunt GP èã ðî êó ïðè äåò ñÿ âû ïîë -
íÿòü ðàç íîîá ðàç íûå ãî ëî âîê ðó æè òåëü íûå
òðþ êè, âñÿ ÷åñ êè ïà êîñ òèòü ñâîèì ñî ïåð íè -
êàì, îò êðû âàòü ðàç ëè÷ íûå ñåê ðåò íûå ìåñ òà
è òåì ñà ìûì íà áè ðàòü î÷ êè. Âïîñ ëåä ñòâèè
âñå íàá ðàí íûå ðà íåå î÷ êè èã ðîê ñìî æåò èñ -
ïîëü çî âàòü äëÿ ïðèîá ðå òå íèÿ íî âûõ äå òà -
ëåé äëÿ ñâîå ãî àâ òî ìî áè ëÿ, óëó÷ øèòü åãî

õà ðàê òå ðèñ òè êè. Ãî âî ðÿ î ãðà ôè ÷åñ êîì èñ -
ïîë íå íèè ïðîåê òà, íåëü çÿ íå îò ìå òèòü, ÷òî
îò àíà ëî ãîâ èã ðó âû ãîä íî îò ëè ÷àåò âû ñî êàÿ
äå òà ëè çà öèÿ óðîâ íåé, î÷åíü êà ÷åñ òâåí íàÿ
ÿð êàÿ ãðà ôè êà. Âîç ìîæ íî, Stunt GP áó äåò
ïîä äåð æè âàòü îï öèþ âå äå íèÿ èã ðû ÷å ðåç
Èí òåð íåò, ÷òî, íå ñîì íåí íî, ïðèâ ëå ÷åò ê íåé
åùå áîëü øåå âíè ìà íèå ñî ñòî ðî íû ãåé ìå -
ðîâ.

Ïî äîá íî ãî ðî äà ïðîåê òó íà Dreamcast óæå
äàâ íî ïî ðà áû ëî ïîÿ âèòü ñÿ íà ñâåò. Â ñè ëó
ñâîåé ÿâ íîé íåîð äè íàð íîñ òè, Stunt GP,
ñó äÿ ïî âñå ìó, áó äåò ïîëü çî âàòü ñÿ íå ìà -
ëîé ïî ïó ëÿð íîñ òüþ ñðå äè ëþ áè òå ëåé ãî -
íîê. =

Í

Ïëàò ôîð ìà: Dreamcast Æàíð: Racing
Èç äà òåëü: Infogrammes Ðàç ðà áîò ÷èê: Team 17
Software Îí ëàéí: www.infogrammes.com
Äà òà âû õî äà: äå êàá ðü 2000
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Îëåã Êàôàðîâ

Íà ýòîò ðàç
Ubisoft
ïå ðåä ñà ìûì
Íî âûì ãî äîì
ïðåä ñòà âè ëà
íà ñóä ãåé ìå -
ðîâ ñâîé
íî âûé ïðîåêò
ïîä íàç âà íèåì
Bang! Gunship
Elite.

Îëåã
ÊàôàðîâBANG!GUNSHIP ELITE

STUNTGP
Êà êîå áåñ ÷èñ ëåí íîå ìíî æåñ òâî
ãî íî÷ íûõ ñè ìó ëÿ òî ðîâ âû õî äèò
â ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ!



à ñà ìîì æå äå ëå ïîñ ëåä íåå òâî -
ðå íèå êîì ïà íèè Real Sports ÿâ -
ëÿåò ñÿ ëèøü âîç ðîæ äå íèåì óæå
äàâ íî çà áû òî ãî ïðîåê òà.

Êîí öåï öèÿ íî âî ãî ïðî äóê òà ñîñ òîèò â ñëå -
äóþ ùåì: äâà èã ðî êà äîë æíû åç äèòü íà áðî -
íè ðî âàí íîé ìà øè íå, è â òî âðå ìÿ êàê îäèí
áó äåò ñòðå ìèòü ñÿ ïðèé òè ê ôè íè øó ïåð âûì,
äðó ãîé â òî æå ñà ìîå âðå ìÿ äîë æåí áó äåò
ðàñ ñòðå ëè âàòü íà ïó òè ñî ïåð íè êîâ. Çâó ÷èò
äîñ òà òî÷ íî îðè ãè íàëü íî, íå òàê ëè? Íî âñå
ýòî óæå íå êîã äà áû ëî ïðåä ñòàâ ëå íî íà ñóä
ãåé ìå ðîâ êîì ïà íèåé Sega. Íû íåø íèé
ïðîåêò ÷åì-òî îò äà ëåí íî íà ïî ìè íàåò Twisted
Metal è Demolition Racer, õî òÿ íè òà, íè äðó -
ãàÿ èã ðà íå ïå ðå äàåò ïîë íîñ òüþ óíè êàëü íîé
àò ìîñ ôå ðû Gorka Morka. Âîç ìîæ íî, áîëü -

øå âñå ãî ýòîò ïðî äóêò íà ïî ìè íàåò Wipeout,
òàê êàê è òóò âñå îðó æèå è âñå power-ups èã -
ðî êó ïðè äåò ñÿ ñî áè ðàòü ïî õî äó ãîí êè. Çà
ïðè ÷è íåí íûé äðó ãèì ó÷àñ òíè êàì ãîí êè âðåä
èã ðî êó íà ÷èñ ëÿþò ñÿ î÷ êè, íà êî òî ðûå âïîñ -
ëåä ñòâèè ìîæ íî áó äåò ïðî âåñ òè àï ãðåéä
ñâîå ãî àâ òî ìî áè ëÿ èëè AI-íà ïàð íè êà (â ñëó -
÷àå, åñ ëè â ðî ëè âòî ðî ãî èã ðî êà âûñ òó ïàåò
êîì ïüþ òåð). Æàë êî, ÷òî èã ðà íå ïðå äóñ ìàò -
ðè âàåò àï ãðåéä æè âî ãî íà ïàð íè êà! Ñòîèò
îáÿ çà òåëü íî îò ìå òèòü òîò ôàêò, ÷òî Gorka

Morka ïîä äåð æè âàåò âîç ìîæ íîñ òü èã ðàòü
÷å ðåç Èí òåð íåò. À òàê êàê ýòîò ïðîåêò îä íîâ -
ðå ìåí íî âû õî äèò è íà Dreamcast, è íà PC, òî
ýòî òîò ñà ìûé ðåä êèé ñëó ÷àé, êîã äà îá ëà äà -

òå ëè êîì ïüþ òå ðîâ è ïðèñ òà âîê, íà êî íåö,
ñìî ãóò ñðà çèòü ñÿ ìåæ äó ñî áîé â îä íîé îí -
ëàéí-èã ðå.

Ìèð Gorka Morka ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé íå êèé
îã ðîì íûé ôó òó ðèñ òè ÷åñ êèé ãî ðîä, êî òî ðûé íà -
ñå ëÿþò óæå çíà êî ìûå íàì èç Warhammer îð êè.
Èìåí íî ýòè çå ëå íûå òâà ðè è áó äóò íà áå øå íîé
ñêî ðîñ òè ðàçúåç æàòü ïî ìíî ãî ÷èñ ëåí íûì òðàñ -
ñàì èã ðû è ãðî ìèòü âñå íà ñâîåì ïó òè. Äëÿ ïó -
ùå ãî íà êà ëà ñòðàñ òåé ñîç äà òå ëè èã ðû òàê æå
ïðå äóñ ìîò ðå ëè è «æè âûõ» áî ëåëü ùè êîâ. Âî
âðå ìÿ ãî íîê, â ñëó ÷àå, åñ ëè âû ëè äè ðóå òå, âàñ
áó äóò âîî äó øåâ ëÿòü òîë ïû âà øèõ ôà íà òîâ —
åñ ëè íåò, òî íèê òî íà âàñ íå îá ðà òèò íè ìà ëåé -
øå ãî âíè ìà íèÿ.

×òî æ, Gorka Morka ÿâ ëÿåò ñÿ åùå îä íèì îðè -
ãè íàëü íûì è áåñ øà áàø íûì ïðîåê òîì íà êîí -
ñîëü îò Sega. Èìåí íî òà êèõ ïðî äóê òîâ äî ñå ëå
òàê íå õâà òà ëî âñåì íàì. Îñ òàåò ñÿ òîëü êî íà -
äåÿòü ñÿ, ÷òî Gorka Morka ñìî æåò óäîâ ëåò âî -
ðèòü âêóñ ñà ìûõ âçûñ êà òåëü íûõ ãåé ìå ðîâ è
çàé ìåò äîñ òîé íîå ìåñ òî â ìè ðî âûõ ÷àð òàõ.=

Ïëàò ôîð ìà: Dreamcast Æàíð: Action
Èç äà òåëü: Ripcord Games Ðàç ðà áîò ÷èê: Real Sports
Îí ëàéí: 
Äà òà âû õî äà: íîÿá ðü 2000
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Îò èã ðû ñî ñòîëü îðè ãè íàëü íûì íàç âà íèåì
áû ëî áû ëî ãè÷ íûì îæè äàòü ÷å ãî-òî
íåî áû÷ íî ãî, ÷å ãî-òî íî âî ãî.

Í

äè âè òåëü íî, íî òå, êòî ãî âî ðèò,
÷òî ïèòü íà äî ìåíü øå, è òå, êòî
óò âåð æäàåò, ÷òî ïèòü íà äî áîëü -
øå, ñõî äÿò ñÿ â îä íîì ìíå íèè:

ïèòü íà äî. È âåäü ïüþò. Ïðè ýòîì îáû÷ íî âî
âðå ìÿ ñòîëü òðî ãà òåëü íî ãî ïðî öåñ ñà ïå ðèî äè -
÷åñ êè ðàç äàþò ñÿ âîï ëè, â êî òî ðûõ ïðè íå êî òî -
ðîì íàï ðÿ æå íèè óø íûõ ðà êî âèí ìîæ íî ðàç ëè -
÷èòü òîñ òû. Ñðå äè íèõ îñî áåí íîé ïî ïó ëÿð íîñ -
òüþ ïîëü çóåò ñÿ «Çà òåõ, êòî â ìî ðå!» È íå äàâ íî
ÿ ïî íÿë, ïî ÷å ìó. Âåäü ÷å ðåç íå êî òî ðîå âðå ìÿ
ìû âñå òàì áó äåì. Ìî ìåí òàëü íî. Â mori. Ïî
êðàé íåé ìå ðå, èìåí íî ýòî îáå ùàåò íàì íî âàÿ
èã ðà Aquanox.

Âî âòî ðîé ñå ðèè ïîä âîä íîé îäèñ ñåè èã ðî êàì
ïðåä ñòîèò ñòàòü îò âàæ íûì Ýìå ðàëü äîì «Dead
Eye» Ôëèí òîì — íàåì íè êîì, ðàñ ñå êàþ ùèì
ïîä âîä íûå ïðîñ òî ðû íà ïà ôîñ íîé ñóá ìà ðè íå
öâå òà ìîê ðûé ìå òàë ëèê.

Ñî áû òèÿ Aquanox ñòà íóò ïðîèñ õî äèòü â XXVII
âå êå, êîã äà ÷å ëî âå ÷åñ òâî, óöå ëåâ øåå ïîñ ëå
ÿäåð íîé âîé íû, âñïîì íèò òåî ðèþ ñòà ðè êà Äàð -

âè íà è íà÷ íåò â ìàñ ñî âîì ïî ðÿä êå âîç âðà ùàòü -
ñÿ â âî äó: âñå ðàâ íî 90% ñó øè ïîê ðîåò ñÿ îíîé.
Îä íà êî è òàì íåñ ÷àñ òíûì íå óäàñ òñÿ íàé òè ïî -
êîÿ. Òî÷ íåå, óäàñ òñÿ, íî òîëü êî âå÷ íûé. Äå ëî â
òîì, ÷òî àí òè ãó ìàí íûå íàó÷ íûå ýêñïå ðè ìåí òû,
ïðî âî äè ìûå âû æèâ øè ìè (èç óìà) ëþäü ìè â
áå ëûõ õà ëà òàõ, ïðè âå äóò ê ìàñ ñî âûì ïîä âîä -
íûì çåì ëåò ðÿ ñå íèÿì. Â ðå çóëü òà òå îò êðîåò ñÿ

îã ðîì íîå êî ëè ÷åñ òâî ïå ùåð, â êî òî ðûõ ìíî ãèå
âå êà òî ìè ëèñü óæàñ íûå ìîí ñòðû è ãàä êèå
÷ó äî âè ùà.

È Ýìå ðàëü äó Ôëèí òó ïðè äåò ñÿ
áî ðîòü ñÿ ñ âûð âàâ øè ìè ñÿ íà
âî ëþ íå ãî äÿÿ ìè, ÷òî áû ñïàñ òè
îò íèõ ðîä íîå ìî ðå. Äëÿ ýòî ãî

åìó ïðåä ñòîèò ïðè íÿòü ó÷àñ òèå
â ñðà æå íèÿõ â êàíüî íàõ è ñëîæ -
íûõ ñèñ òå ìàõ ïå ùåð, ïî ñå òèòü
öå ëûå ìîð ñêèå ãî ðî äà è îã ðîì -

íîå êî ëè ÷åñ òâî äðó ãèõ ïîä âîä íûõ
óãîë êîâ. Ïî ìè ìî äðåâ íèõ ìîí ñòðîâ

èã ðî êè áó äóò âû íóæ äå íû áèòü ñÿ åùå è ñ ñó -
ìàñ øåä øè ìè ñîã ðàæ äà íà ìè, ïîâ ñòàí öà ìè è
äà æå ñ ãè ãàí òñêè ìè êàëü ìà ðà ìè, êðå âåò êà ìè è
äðó ãè ìè âå ãå òà ðèàí ñêè ìè ïðî äóê òà ìè.

Íà äàí íîì ýòà ïå ðàç ðà áîò êè Aquanox âûã ëÿ -
äèò äîñ òà òî÷ íî çà áàâ íî. Áó äåì íà äåÿòü ñÿ, ÷òî
åé áó äåò ñóæ äå íî ñòàòü íå î÷å ðåä íîé ìåë êîé
ðûá êîé â ìóò íîé âî äå èí äóñ òðèè êîì ïüþ òåð -
íûõ ðàç âëå ÷å íèé, à, êàê ìè íè ìóì, ðûá êîé
ñðåä íèõ ãà áà ðè òîâ. =

Ïëàò ôîð ìà: PC Æàíð: action
Èç äà òåëü: Fishtank Interactive Ðàç ðà áîò ÷èê: Massive
Development Îíëàéí: http://www.massive.de
Äà òà âû õî äà: II êâàð òàë 2001
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Aquanox ÿâ ëÿåò ñÿ
ïðî äîë æå íèåì äðåâ -
íåé èã ðû Archimedian
Dynasty, ïðåä ñòàâ -
ëÿâ øåé ñî áîé ñè ìó -
ëÿ òîð ïîä âîä íîé
ëîä êè ñ ñèëü íûì
óê ëî íîì â action.
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Âÿ ÷åñ ëàâ
Íà çà ðîâ
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ODDWORLD MUNCH’S ODDYSEE
MYST III: EXILE
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Myst III ñêîðåå ñëåäóåò ôîðìóëå Raven: áåñêîíå÷íîå ãîëóáîå
íåáî ñ îáëàêàìè, æåëåçíûå ñôåðè÷åñêèå êðûøè, èñêðÿùèåñÿ
âîäîïàäû. ßðêîñòü êðàñîê - ãëàâíîå äîñòîèíñòâî.

ÃÀËÅÐÅß

Ïîñëå êîëîññàëüíîãî 
óñïåõà Commandos 
èñïàíñêîé êîìïàíèè Pyro Studios 
íè÷åãî íå îñòàâàëîñü, 
êðîìå êàê ïðèíÿòüñÿ 
çà ñîçäàíèå ïðîäîëæåíèÿ. 
Ê ñ÷àñòüþ, â äàííîì ñëó÷àå 
ê ñâîåé çàäà÷å ðàçðàáîò÷èêè ïîäîøëè
áîëåå, ÷åì îòâåòñòâåííî.

Èçâåñòíàÿ òàêæå ïîä íàçâàíèåì 
“âòîðàÿ ñàìàÿ îæèäàåìàÿ èãðà íà PS2 ïîñëå MGS2”,

“ZOE“ óæå ýòîé âåñíîé îáåùàåò äîêàçàòü 
âñåì âëàäåëüöàì PS2, ÷òî îíè ïîòðàòèëè ñâîè

“êðîâíûå“ íå çðÿ. Èãðà âûéäåò ðîâíî ñïóñòÿ ãîä
ïîñëå ÿïîíñêîé ïðåìüåðû ïðèñòàâêè, 

â íà÷àëå ìàðòà 2001 ãîäà, è áóäåò ïîñòàâëÿòüñÿ íà
DVD â êîìïëåêòå ñ èãðàáåëüíîé äåìî-âåðñèåé 

Metal Gear Solid 2.  

Äèçàéíåðû Metal Gear Solid è Tokimeki Memorial
îáúåäèíèëè ñâîè óñèëèÿ â ðàáîòå íàä “èãðîé,

ïîñâÿùåííîé âñåì ôàíàòàì ÿïîíñêèõ ðîáîòîâ”.
Ãåðîè÷åñêàÿ ñàãà âïåðåìåøêó ñ ìåëîäðàìîé, ZOE,

ñî÷åòàåò â ñåáå èãðîâîé ïðîöåñc, âåñüìà 
ïîõîäÿùèé íà Virtual On è èñòîðèþ â ëó÷øèõ

òðàäèöèÿõ MGS. Çäåñü åñòü è ëþáîâíûé 
òðåóãîëüíèê, è íåîáõîäèìîñòü ñïàñåíèÿ 

ìèðà, è ìàññà íåïðåäñêàçóåìûõ ïîâîðîòîâ
â ñóäüáå ãëàâíûõ ãåðîåâ.

ÂÍÈÌÀÍÈÅ:ÑÓÏÅÐÕÈÒ!

TMTM
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COMMANDOS 2
ZONE OF THE ENDERS ÃÀËÅÐÅß

Commandos 2 ñòàë åùå êðàñèâåå ñâîåãî ïðåäøåñòâåííèêà, 
à íàõîäÿñü âíóòðè ìíîãî÷èñëåííûõ ïîìåùåíèé 
èãðîêè òåïåðü ïîëó÷èëè âîçìîæíîñòü âðàùàòü êàìåðó 
áëàãîäàðÿ ïîëèãîííûì ëàíäøàôòàì. Íàçåìíûå æå òåððèòîðèè
îñòàëèñü ïðåðåíäåðåííûìè, íî èñïîëüçóþò òåïåðü ñîâåðøåííî
íîâóþ ìîäåëü îñâåùåíèÿ è ýôôåêòû. 
Âîîáùå ãîâîðÿ, òåõíîëîãèÿì Commandos 2 
ìîæåò ïîçàâèäîâàòü ëþáîé ñîâðåìåííûé 
3D-äâèæîê. Êðàñîòèùà, îäíèì ñëîâîì...

Èãðîâîé ïðîöåññ
ZOE îñíîâàí íà ìèññèÿõ, 
â êîòîðûõ âû óïðàâëÿåòå

ñâîèì ðîáîòîì, 
èññëåäóÿ ãèãàíòñêèå

ïîñòàïîêàëèïòè÷åñêèå
ãîðîäà è ïåðèîäè÷åñêè

ñðàæàÿñü ñ ïðîòèâíèêàìè 
íà ïîëíîñòüþ òðåõìåðíûõ

àðåíàõ ñ øåñòüþ ñòåïåíÿìè
ñâîáîäû ïåðåìåùåíèÿ.

Áëàãîäàðÿ àâòîìàòè÷åñêîé
íàâîäêå íà âðàãà (êàê â Zelda)

îñîáûõ òðóäíîñòåé 
ñ îðèåíòàöèåé 

â ïðîñòðàíñòâå íå âîçíèêàåò.



àâ íåíü êî ÿ æäàë ïîÿâ ëå íèÿ
ýòîé èã ðû. Ëå ãåí äû î íåé ñëà -
ãà ëè åùå çà äîë ãî äà æå äî
ïîÿâ ëå íèÿ ïåð âûõ ñêðè íîâ.

Ïî ãî âà ðè âà ëè, ÷òî ìå õè, ê ïðè ìå ðó, ñìî ãóò
ïî îò äåëü íîñ òè ðó êà ìè óï ðàâ ëÿòü (ìîë,
âòî ðóþ ìûøü ïî êó ïàòü ïðè äåò ñÿ). Åùå ãî -
âî ðè ëè îò äåëü íûå èí äè âè äóó ìû, ÷òî âè äå -
ëè ãäå-òî íà Áî ãîì çà áû òîì ÔÒÏøíè êå íå
òî äå ìó, íå òî áå òó... äà òîëü êî âîò ðó êè
âñå íå äî õî äÿò çà ëèòü. Âðà ëè, ìåð çàâ öû.
Âðà ëè, äà íå çíà ëè, î ÷åì âðóò.

Íó, ê ìî ìåí òó, êîã äà ïåð âûå ñêðè íû ïîÿ -
âè ëèñü — ïîì íèò ñÿ, åñ ëè ÿ íå îøè áàþñü,

íà www.badkarma.net (Áýäêàð ìà — ýòî ÷òî-
òî âðî äå Ìåê êè äëÿ Ìå êóî ðèî ðîâ: âñå íà
íåé áû ëè õîòü ðàç â æèç íè, è âñå î íåé ãî -
âî ðÿò ðàç íûå âå ùè), — äà æå ïîë íàÿ âåð ñèÿ
òðåòüå ãî ìå õà åùå íå âûø ëà. Äà, òàê óæ
ñëî æè ëîñü, ÷òî ÷åò âåð òûé ìåõ íà ÷à ëè äå -
ëàòü åùå êîã äà òðå òèé ãî òîâ íå áûë. Ñòà ëî
áûòü, äå ëà ëè åãî äîë ãî è îá ñòîÿ òåëü íî.
×òî æå â ðå çóëü òà òå âû ðîñ ëî?

2 ÖÅÄÅ

Äâà ñè äþ êà. Îáûê íî âåí íûå òà êèå, êðóã -
ëûå. Mechwarrior 4: Vengeance. Ìåñ òü
ïî-íà øå ìó. Çíà ÷èò, áó äåì ìñòèòü. Êî ìó?
Êî ãî ïåð âî ãî âñòðå òèì, òî ìó è áó äåì. Ðà -
áî òà ó íàñ òà êàÿ. Íà ÷è íàþ èí ñòàë ëè ðî âàòü
èã ðóø êó. Æäó. ×å ãî æ îíè òàì íà äâà ñè äþ -
êà-òî ïî íà òû êà ëè? Íè êàê, êðà ñè âî äîë æíî
áûòü. Èëè õî òÿ áû ïðîñ òî èí òå ðåñ íî, íà õó -
äîé êî íåö. Ïðîã ðåññ áàð ìåä ëåí íî ïîë çåò
ê ñâîå ìó ëî ãè ÷åñ êî ìó. Áðî ñàþ êîìï è èäó
íà êóõ íþ (ãî ëî äóø íèê), äå ëàþ ñå áå ïà ðó
òåð ìîÿ äåð íûõ áó òåð áðî äîâ, íå òî ðî ïÿñü,
ñúå äàþ, çà ïè âàþ. Âîç âðà ùàþñü. Ïðîã -

ðåññ — ïðî öåí òîâ ïÿò íàä öàòü-äâàä öàòü.
Ñà æóñü æäàòü.

Ïðî õî äèò ïîë íûõ äâàä öàòü ìè íóò (ãî òîâ,
âïðî ÷åì, ìè íóò ïÿòü îò ýòî ãî âðå ìå íè îò -
ðå çàòü â óùåðá íèç êîñ êî ðîñ òíîñ òè ñâîå ãî
ñè äþ êà — âñå ãî 32õ, è ñå êóíä äå ñÿòü íà
ñìå íó «èí ñòàë ëÿ öèîí íî ãî äèñ êà îäèí» íà
«äèñê äâà»), ïðîã ðåññ áàð ïðè ïîë çàåò íà

rating
Õîëîä

Ñåðãåé Àìèðäæàíîâ

Äìèòðèé Ýñòðèí

Áîðèñ Ðîìàíîâ

Ãëàâíàÿ íåóäà÷à Microsoft â òåêóùåì êàëåíäàðíîì ãîäó. Íåò íè÷åãî õóæå,
÷åì òàê äîëãî æäàòü øåäåâðà, è â ðåçóëüòàòå ïîëó÷èòü MechWarrior 4.

9
8
8

MechWarrior ñòàë àðêàäíåå, íåìíîæêî ïåðåìåñòèâøèñü îò ñèìóëÿòîðà ê Action.
Òåì íå ìåíåå ýòî îäíà èç ñàìûõ êðàñèâûõ è èíòåðåñíûõ èãð ñ ðîáîòàìè.

Âîçâðàùåíèÿ ê èñòîêàì ìû, óâû, òàê è íå äîæäàëèñü. Òåì íå ìåíåå, èãðà âåñüìà
äîñòîéíàÿ è çàñëóæèâàåò âñÿ÷åñêîãî âíèìàíèÿ.

Õîòÿ MechWarrior 4 ñîâåðøåííî íå ïîõîæ íà ñâîèõ ïðåäøåñòâåííèêîâ,
èãðà ïîëó÷èëàñü ÿðêîé è èíòåðåñíîé.

4 29
7,3

ñðåäíèé áàëë
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Âñòó ïè òåëü íûé ðî ëèê — î÷åíü êðà ñè âûé.
Íà ñà ìîì äå ëå. Îò ëè÷ íûå ìî äå ëè ìå õîâ, â ìå ðó

ïîï ñî âûé ñþ æåò, áëþ ñêðèí (ýòî êîã äà
âè äåîñúåì êà íàê ëà äû âàåò ñÿ íà òðåõ ìåð íûå

êîì ïüþ òåð íûå ìî äå ëè).
Ñ äðó ãîé ñòî ðî íû — àê òå ðû èã ðàþò áåç äàð íî.
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ïðîòèâîðå÷èâûì.
Âèíîâàòà, íà
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Êëàññíûå ñïåöýôôåêòû, áåäíûå ïåéçàæè, àðêàäíîñòü...
Ýòî âèäíî äàæå íà ñêðèíøîòå.

Âîò óæ âåð íî ãî âî ðÿò —
ê ÷å ìó áû Ìèê ðî ñîôò
ðó êó íè ïðè ëî æè ëà...
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ïî ëî æåí íûå åìó ñòî ïðî öåí òîâ. Óñ òàë, íà -
âåð íîå. Óáè âàþ åãî ìûøüþ è èçó ÷àþ — ÷òî
æå ìíå òà êî ãî íàèí ñòàë ëè ðî âà ëîñü.

Ìàòü ìîÿ! Îäèí ãè ãà áàéò íîëü äâàä öàòü
ìå ãà áàéò. Íà âåð íîå, ÷òî-òî ñåðüåç íîå è
ïîò ðÿ ñàþ ùå êðà ñè âîå. Íà ðà áî ÷åì ñòî ëå —
äâå íî âûå èêîí êè: «MW4Vengeance» è
«àâ òî íàñ òðîé êà». Èí òóè òèâ íî çà ïóñ êàþ àâ -
òî íàñ òðîé êó. Îíà ïè ùèò è ÿç âè òåëü íî
çàÿâ ëÿåò, ÷òî äëÿ ìîå ãî àì äøíè êà íà 350
ìå ãà ãåðö ñî ñòà äâàä öàòüþ âî ñåìüþ ìå ãà -
ìè è âè äþ õîé íà òðèä öàòü äâà ìå ãà ìîæ íî
ïðåä ëî æèòü ìè íè ìàëü íûé óðî âåíü äå òà ëè -
çà öèè. ß òè õî ñîã ëà øàþñü — ìîë, äà, ìà -
øè íà ñòà ðåíü êàÿ, ðå äàê òîð ñêî-ñóï ðó æåñ -

êàÿ, ïî âè äà ëà íà ñâîåì âå êó ìíî ãî è äàâ íî
íå àï ãðåé äå íà. Íî ýòî íå ïî âîä çà ïóñ êàòü
èã ðó â ðå æè ìå êðè òè ÷åñ êî ãî ìè íè ìó ìà.
Ïå ðåñ òàâ ëÿþ äå òà ëè íà «Óëü òðà Õàé». Çà -
ïóñ êàþñü. Ýê ðàí ãàñ íåò, âèíò ïè ùèò. Î÷å -
âèä íî, ñåé ÷àñ áó äóò ìóëü òè êè.

ÎÍÓÇ ÍÀÅÒ ÂÃÐÀ ÔÈ ÍÅ
ÌÀÒÜ — ÌÀ ÌÀ,ÊÀÊ ÒÛ

ÒÓ ÄÀÇÀ ËÅÇ ËÀ?

Âñòó ïè òåëü íûé ðî ëèê — î÷åíü êðà ñè âûé.
Íà ñà ìîì äå ëå. Îò ëè÷ íûå ìî äå ëè ìå õîâ, â
ìå ðó ïîï ñî âûé ñþ æåò, áëþ ñêðèí (ýòî êîã -
äà âè äåîñúåì êà íàê ëà äû âàåò ñÿ íà òðåõ -
ìåð íûå êîì ïüþ òåð íûå ìî äå ëè). Ñ äðó ãîé
ñòî ðî íû — àê òå ðû èã ðàþò áåç äàð íî. Â
ãëàâ íîé ðî ëè — íî ñàñ òûé äÿäü êà, ãðàô.
Ðîëü âòî ðî ãî ïëà íà — ìîð äà òàÿ ëà òè íîà -
ìå ðè êàí ñêàÿ òåò êà. Íà ãî ðîä ãðà ôà íà ïà -
äàþò ïðå âîñ õî äÿ ùèå ñè ëû âðà ãà è ðâóò âñå

íà ÷àñ òè. Õå-õå. Òàê åìó è íà äî. Ñíà ÷à ëà
äâå ñ ïî ëî âè íîé ðà êå òû óáè âàþò ëà òè íîà -
ìå ðè êàí ñêóþ òåò êó (÷òî ñèëü íî ðàñ ñòðàè -
âàåò ãðà ôà), à ïî òîì âðàæüè ìîð äû óáè -
âàþò ãðà ôà. Âî âåñü ýêðàí âû ïîë çàåò íàä -
ïèñü Vengeance. Ïî õî æå, ÷òî ìíå ïðåä ëà -
ãàþò ìñòèòü çà ýòó ñëàä êóþ ïà ðî÷ êó. Íþ-
íþ. Ïðèê ëþ ÷å íèé íà ìÿã êîå ìåñ òî èñ êàòü.

Ââî æó íèê, âïîë çàþ â èã ðî âîå ìå íþ. Îíî
íè ÷åì íå îò ëè ÷àåò ñÿ îò ìå íþ â ìóëü òèï -
ëååð-äåì êå, ïîýòî ìó ñðà çó òû êàþ â «êàì -
ïà íèþ» è æäó î÷å ðåä íî ãî ìóëü òè êà. Ìóëü -
òèê, ÷òî íà çû âàåò ñÿ, èìååò ìåñ òî áûòü.
Äâà ãðàæ äà íè íà íà ýêðà íå — îôè öåð êà êî -
ãî-òî ×à ïàåâ ñêî ãî ïîë êà è ìî ëî äîé ÷å ëî -

âåê ñ ÿâ íûì íà ìå êîì íà îëè ãîô ðå íèþ â
ëè öå — ñìîò ðÿò âè äåî, â êî òî ðîì íî ñàñ òûé
ãðàô ïðî ñèò çà íå ãî îòîì ñòèòü. Ìè íóò äå -
ñÿòü ïðî ñèò. Îëè ãîô ðå íè÷ íûé ìî ëî äîé
÷å ëî âåê (î Áî æå!) îêà çû âàåò ñÿ åãî ñû íîì
(ñëå äî âà ëî îæè äàòü — îáà ñòðàø íûå êàê
êðî êî äè ëû, õîòü è íå ïî õî æè íè êà ïåëü êó),
è ìíå ïðåä ñòîèò èã ðàòü åãî ðîëü. ß ìñòþ,
òàê ñêà çàòü, è ìñòÿ ìîÿ ñòðàø íà.

Íàñ òî ðà æè âàåò, ÷òî â ýòîì ìóëü òè êå óæå íå
òî ÷òî ìå õîâ — íè îä íî ãî ïåé çà æà, äà æå íè
îä íî ãî êðà ñè âî ãî çàä íå ãî ïëà íà íåò. Òîëü -
êî ÷å ëî âå ÷åñ êèå ìîð äû — ñòðàø íûå è
âïðè òûê. Ìå íÿ íà ÷è íàþò òåð çàòü ñìóò íûå
ñîì íåíüÿ. Ïå ðåê ëþ ÷àþñü â «ïðî âîä íèê»,
íà õî æó äè ðåê òî ðèþ ñ âè äåî ðî ëè êà ìè äëÿ
ìå õà, òû êàþ â ïåð âûé ïî ïàâ øèé ñÿ. Òàê è

åñ òü, êàê çíàë — âñå âè äåî ðî ëè êè èçîá ðà -
æàþò ÷å ëî âå ÷åñ êèå ìî íî ëî ãè. È äà æå äâà
âà ðèàí òà ôè íàëü íî ãî âè äåî ðî ëè êà íå ñî -
äåð æàò íè îä íî ãî êðà ñè âî ãî áîÿ ìå õîâ.
Òàì òî æå ëþ äè — ïðè ÷åì êâà ñÿ ùèå (î÷å -
âèä íî, â Êî ëîí íîì çà ëå Ñîþ çîâ, ñó äÿ ïî
óá ðàí ñòâó) è æóò êî äî âîëü íûå ñî áîé è
ñâîè ìè àê òåð ñêè ìè ñïî ñîá íîñ òÿ ìè. Ïî òîì
êà ìå ðà îòúåç æàåò è âûÿñ íÿåò ñÿ, ÷òî êî ëîí -

íûé çàë íà õî äèò ñÿ âíóò ðè êîñ ìè ÷åñ êî ãî
êî ðàá ëÿ, êî òî ðûé íà âñÿ êèé ñëó ÷àé ÷å ðåç
ñå êóí äó óëå òàåò. Âñå, âîò è âåñü ôè íàëü -
íûé ìóëü òèê. È ÷òî, ðà äè ýòî ãî íà äî âñþ
èã ðó ïðîé òè? Ìóëü òôèëü ìû èç âòî ðîé ÷àñ -
òè Ìå õà, à òàê æå èç «Ìåõ2: Ìåð ñå íà ðèñ» è
«Ìåõ 2: Ãîñò Áåàð Ëå ãà ñè» ìîæ íî áû ëî
ñìîò ðåòü ðàç ïî ñî ðîê — òàì íå áû ëî íè -

êà êèõ ëþ äåé, òîëü êî ìå õè (÷è òàé: ñðà æå íèÿ
íà ìå õàõ). È íà ðè ñî âà íî áû ëî, ïðÿ ìî ñêà -
æåì, çíàò íî. Çäåñü — íè ÷åì íå ëó÷ øå ìå -
õà íè ÷åñ êîå êà ÷åñ òâî, à âîò ñöå íà ðèè è êîí -
öåï öèÿ — áððð. Äå ëàþ âû âîä: ìå õè â âè -
äåî ðî ëè êàõ çà âñþ èã ðó, êðî ìå êàê âî âñòó -
ïè òåëü íîì, íå âñòðå ÷àþò ñÿ. Òîã äà íà ôèã
íóæ íû ýòè ìóëü òè êè è ýòè ìî íî ëî ãè Ãàì ëå -
òîâ? Øåê ñïèð è áåç ýòî ãî ó ìå íÿ íà ïîë êàõ
èìååò ñÿ.

ÅÙÅ ÌÓËÜ ÒÈ ÊÈ,ÈËÈ
ÊÓ ÐÛ,ÁÅ ÃÀÞ ÙÈÅ
ÏÎ ÏËÀÑ ÒÈ ËÈÍÓ

Íà ÷è íàþ èã ðàòü. Ïî ÷å ìó-òî ìåñ òü çà ïà ïó
ñòàð òóåò ñ óíè÷ òî æå íèÿ ÷üåé-òî áà çû íà
ìåñ òíîé ëó íå. Ïðè ÷åì äå ëî ïðîèñ õî äèò âî
Âíóò ðåí íåé Ñôå ðå, à ìåõ ó ìå íÿ ñðà çó êëà -
íîâ ñêèé. Íó è ôèã ñ íèì. Íå çà õî äÿ â Ìåê -
ëàá (ïî òîì, ïî òîì ïîñ ìà êóþ), íà æè ìàþ
«ïîå õà ëè», è...

È ñìîò ðþ åùå îäèí ìóëü òèê. Íà ýòîò ðàç
— íà ñêðèï òàõ. Íå òîð ìî çèò, íåñ ìîò ðÿ íà
ñâîþ óëü òðà õàå âîñ òü :). Áðî ñàåò ñÿ â ãëà -
çà ñòðàí íûé ðåëüåô — êàê áóä òî ïëàñ òè -
ëè íî âûé — è íå êî òî ðîå íå òî ÷òî áû íå -
ñîîò âåò ñòâèå ìàñ øòà áàì, à, ñêî ðåå, íå -
êàÿ êî ìè÷ íîñ òü ïå ðåä âè æå íèÿ ìå õîâ.
Óæå îò ñþ äà âèä íî, ÷òî ìî äå ëè äâè æå íèÿ
ìå õîâ ñèëü íî óï ðîñ òè ëè, è ïîýòî ìó èõ
äâè æå íèÿ íà ïî ìè íàþò, ñêî ðåå, íå äâè -
æå íèÿ ãè ãàí òñêèõ ìå õà íèç ìîâ, à ñóå òó
êóð ó êîð ìóø êè íà çàä íåì äâî ðå. Ñó äè òå
ñà ìè: ìåõ, íàï ðè ìåð, ïðàê òè ÷åñ êè íå
ðàç ãî íÿåò ñÿ, à ñðà çó áå æèò (ýòî ñëîæ íî
îáúÿñ íèòü, ïðî ùå îäèí ðàç ïîñ ìîò ðåòü
ñà ìî ìó) ñ ìàê ñè ìàëü íîé ñêî ðîñ òüþ. Åñ -
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Ðåëüåô ìåñ òíîñ òè, êî òî ðûé ïðàê òè ÷åñ êè
îò ñóò ñòâî âàë â òðåòüåì Mechwarrior’å,

â ÷åò âåð òîé ñå ðèè íà êî íåö-òî ñòàë âàæ íîé
÷àñ òüþ èã ðû. Ñêî ðîñ òü äâè æå íèÿ ìå íÿåò ñÿ
â ñîîò âåò ñòâèè ñ ïî âåð õíîñ òüþ ïî êî òî ðîé

äâè æåò ñÿ ðî áîò. Ïîäúåì íà ãî ðó äàåò ÿâ íîå çà -
ìåä ëå íèå, òîã äà êàê ñêî ðîñ òü ñïóñ êà

çíà ÷è òåëü íî áîëü øå îáû÷ íîé. 

Âíåøíå ðîáîòû íåçíà÷èòåëüíî îòëè÷àþòñÿ îò ïðèâû÷íûõ.
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ëè ïîñ ìîò ðåòü ñíà ðó æè, êàê ìåõ ïî âî ðà -
÷è âàåò ñÿ íà ìåñ òå, ìîæ íî ïî ëó ÷èòü ìàñ -
ñó ïðèÿò íûõ îùó ùå íèé. Ïðè öåë íå äðî -
æèò. Îùó ùå íèå òà êîå, ÷òî åäåøü íà ìà -
øè íå ïî øîñ ñå — ðåëüåô íå îùó ùàåò ñÿ,
â îò ëè ÷èå äà æå îò òðåòüåé ÷àñ òè ñå ðèà -
ëà. Ïðàâ äà, ïëàñ òè ëè íî âûå õîë ìû íå
î÷åíü-òî íà ýòî ñà ìîå øîñ ñå ïî õî æè. Íî
çà òî íà íèõ âñòðå ÷àåò ñÿ ðàñ òè òåëü íîñ òü.
Âèä òà êîé, êàê åñ ëè áû ïî ýòîé ñà ìîé
ëó íå ñî áàê âû ãó ëè âà ëè.

Áå ãó êó äà-òî â àá ñòðàê òíîå ìåñ òî — íàâ
ïîé íò àëü ôà. Ïîä íè ìàþñü íà õîëì è âè -

æó îáå ùàí íóþ áà çó. Ìàñ øòàá íî, íè ÷å ãî
íå ñêà æåøü. Äå ñÿòü-äâå íàä öàòü êó áè -
÷åñ êèõ äî ìîâ, ó íèõ — íà ïàð êèí ãàõ ðÿ -
äîì — òà êèå æå êó áè ÷åñ êèå ìà øè íû.
Ïîò ðÿ ñàþ ùå. Î÷å âèä íî, íàñ ñî áè ðà ëèñü

î÷à ðî âàòü ýòèì ïåé çà æåì. Äâå ñ ïî ëî âè -
íîé ëà çåð íûå áàø íè íà ÷è íàþò ñòðå ëÿòü
ïî íà øå ìó ìå õó. Âûñ òðå ëû êðà ñè âûå. Íî
íå ëó ÷à ìè, à ýòà êè ìè äëèí íû ìè ñâå òÿ -
ùè ìè ñÿ ïàë êà ìè, êî òî ðûå â íàñ è ïî ïà -

äàþò. Âíîâü ïîâ òî ðþñü: â òðåòüåé ÷àñ òè
ñå ðèà ëà ëó ÷å âîå îðó æèå áû ëî ïî-ëþ áî -
ìó ëó÷ øå ðåà ëè çî âà íî. Îò êó äà-òî èç äà -
ëå êà âû áå ãàåò òà êàÿ æå íåóê ëþ æàÿ êó ðè -
öà, êàê è òà, êî òî ðîé óï ðàâ ëÿþ ÿ. Íà ÷è -
íàåò ñÿ, òè ïà, áîé. Óï ðàâ ëå íèå îðó æèåì
ðåà ëè çî âà íî òàê, ÷òî ðó êè îòîð âàòü. Èç
îä íî ãî îï ðå äå ëåí íî ãî ñòâî ëà âûñ òðå -
ëèòü íåëü çÿ — ìîæ íî âûñ òðå ëèòü òîëü êî
èç ãðóï ïû ñòâî ëîâ. Ãðóï ïû íà äî óñ òà -
íàâ ëè âàòü â ìåê ëà áå, çà ðà íåå. Ìûøü?
Çà áóäü òå î íåé — îíà íå íóæ íà. Êëà âè -
øè: âïðà âî-âëå âî-çàä íèé õîä-âûñ òðåë-
ãðóï ïîé-îðó æèÿ. Âñå. Äîá ðî ïî æà ëî âàòü
â íî âûé Ìå êÓîð ðèîð. Êà íó ëè â ëå òó òå
âðå ìå íà, êîã äà ÷òîá èã ðàòü â ìå õà, íóæ -
íî áû ëî çà ïîì íèòü íà óðîâ íå êî ðû ãî -
ëîâ íî ãî ìîç ãà äâà äå ñÿò êà ñî ÷å òà íèé
êëà âèø äà ðÿä õî äîâ ìûøüþ, è áëà ãî äà -
ðÿ ýòî ìó èã ðà ñ÷è òà ëàñü ÷óòü ëè íå ýëèò -
íîé. Òå ïåðü — êàê íà Äýíäè. Õýíäè-
äýíäè, ìû âñå ëþ áèì Äýíäè, îï öà-óï öà-
öà. Êî ðî ÷å: èç íóò ðè áîé âûã ëÿ äèò, íåñ -
ìîò ðÿ íà âñþ âíåø íþþ êðà ñî÷ íîñ òü, ó-

È ñìîò ðþ åùå
îäèí ìóëü òèê.
Íà ýòîò ðàç —
íà ñêðèï òàõ. Íå
òîð ìî çèò, íåñ -
ìîò ðÿ íà ñâîþ óëü -
òðà õàå âîñ òü :). Áðî -
ñàåò ñÿ â ãëà çà ñòðàí -
íûé ðåëüåô — êàê
áóä òî ïëàñ òè ëè íî âûé
— è íå êî òî ðîå íå òî
÷òî áû íå ñîîò âåò -
ñòâèå ìàñ øòà áàì, à,
ñêî ðåå, íå êàÿ êî ìè÷ -
íîñ òü ïå ðåä âè æå íèÿ
ìå õîâ. Óæå îò ñþ äà
âèä íî, ÷òî ìî -
äå ëè äâè æå íèÿ
ìå õîâ ñèëü íî
óï ðîñ òè ëè...

ÑÊÎËÜ ÊÎ ËÞ ÄÅÉ, ÑÒÎËÜ ÊÎ ÌÍÅ ÍÈÉ.

È âíîâü, êàê è â ñè òóà öèè ñ Mechwarrior 3, ìíå íèÿ ìåõ âàð ðèî ðîâ
ðàç äå ëè ëèñü. Îä íè êðè ÷àò î ïîë íîé îò ñòîé íîñ òè ÷åò âåð òîé èã ðû ñå -
ðèè, äðó ãèå ãî âî ðÿò îá îã ðîì íåé øåì ïðî ðû âå â ïëà íå èã ðà áåëü íîñ òè
è èí òå ðåñ íîñ òè.
Ëè÷ íî ÿ ïðè ÷èñ ëÿþ ñå áÿ êî âòî ðîé ãðóï ïå. Îáúÿñ íÿþ ïðè ÷è íû îï -
òè ìèç ìà.
1. Ðåëüåô ìåñ òíîñ òè, êî òî ðûé ïðàê òè ÷åñ êè îò ñóò ñòâî âàë â òðåòüåì
Mechwarrior’å, â ÷åò âåð òîé ñå ðèè íà êî íåö-òî ñòàë âàæ íîé ÷àñ òüþ èã -
ðû. Âî-ïåð âûõ, ñêî ðîñ òü äâè æå íèÿ ìå íÿåò ñÿ â ñîîò âåò ñòâèè ñ ïî âåð -
õíîñ òüþ ïî êî òî ðîé äâè æåò ñÿ ðî áîò. Ïîäúåì íà ãî ðó äàåò ÿâ íîå çà -
ìåä ëå íèå, òîã äà êàê ñêî ðîñ òü ñïóñ êà çíà ÷è òåëü íî áîëü øå îáû÷ íîé.
Âî-âòî ðûõ, ó÷è òû âàÿ âîç ìîæ íîñ òè ïå ðå âî äà ðà äà ðà â ïàñ ñèâ íûé ðå -
æèì ñëå æå íèÿ, ðåëüåô ïðèîá ðå òàåò òàê òè ÷åñ êóþ çíà ÷è ìîñ òü, ïðå äîñ -
òàâ ëÿÿ èã ðî êó îã ðîì íûå âîç ìîæ íîñ òè ðàç ðÿ äà «ñòåëñ». ×å ãî ñòîèò çà -
õîä â òûë ïðî òèâ íè êà ïî êàíüî íó è ðàñ ñòðåë áåç çà ùèò íûõ ñïèí Äàé -
øåé èç âèí òîâ êè Ãàóñ ñà. Ïðî áîé â ãî ðî äå ñ îò êëþ ÷åí íûì ðà äà ðîì
ìîæ íî ñêà çàòü òîëü êî «âå ëè êî ëåï íî!».
2. Íà êî íåö-òî íàì äà ëè «óì íûé» ðå æèì ìî äè ôè öè ðî âà íèÿ êîí ôè ãó ðà öèé ðî áî òîâ. Ñèñ òå ìà ïî äîâ äå ëàåò èã ðó áî ëåå ñáà ëàí ñè ðî âàí -
íîé. Òå ïåðü ìû íå óâè äèì Àò ëà ñà, îñ íà ùåí íî ãî ïðûæ êî âû ìè óñ êî ðè òå ëÿ ìè è íå ñó ùå ãî íà áîð òó 12 Streak SRM 4 ñ êó ÷åé áîå çà ïà ñà. Íó
íåò ó íå ãî ìåñ òà äëÿ ïðûæ êî âûõ äâè ãà òå ëåé, íåò! È ðà êåò îí ñòîëü êî íåñ òè íå ìî æåò, òàê íå ñìî ãóò ñäå ëàòü äà æå ñà ìûå ïðîä âè íó òûå òåõ -
íè êè Âíóò ðåí íåé Ñôå ðû.
3. Îá îðó æèè. Òðîåê ðàò íîå óðà! Òå ïåðü åñ ëè â îïè ñà íèè ñêà çà íî, ÷òî òà êîé-òî ëà çåð íà íî ñèò ñòîëü êî-òî ïîâ ðåæ äå íèé íà òà êîì-òî ðàñ -
ñòîÿ íèè, òî âñå òàê è áó äåò â èã ðå. Ñîå äè íÿåì âñå ýòî ñ ïóí êòîì 2 è ïî ëó ÷àåì êîí ôè ãó ðà öèè ðî áî òîâ ñ èñ ïîëü çî âà íèåì ðàç ëè÷ íî ãî âîî -
ðó æå íèÿ äëÿ ðàç ëè÷ íûõ öå ëåé. ß óæå ãî âî ðèë î ñòðåëü áå ãðóï ïà ìè îðó æèÿ? Íåò? Òîã äà íà äî îáÿ çà òåëü íî çà ìå òèòü óäîá ñòâî ñòðåëü áû
ãðóï ïà ìè ïî íà æà òèþ îï ðå äå ëåí íûõ êëà âèø (îáû÷ íî îíè âû íî ñÿò ñÿ èã ðî êà ìè íà ìûøü). Ìîæ íî ñòðå ëÿòü è êàæ äûì îðó æèåì îò äåëü -
íî, òà êîé âà ðèàíò òî æå ïðå äóñ ìîò ðåí.
4. Óï ðàâ ëå íèå. Êî íå÷ íî èã ðà çà òî ÷å íà ïîä äæîé ñòèê, îä íà êî êàê ïî êà çû âàåò ïðàê òè êà, âïîë íå ìîæ íî èã ðàòü â âà ðèàí òå êëà âèà òó ðà-
ìûøü. Ïðè ÷åì ïðè ïðà âèëü íîé íàñ òðîé êå êëà âèø «ïîä ñå áÿ» èã ðàòü íà êëà âèà òó ðå è ìû øè î÷åíü äà æå óäîá íî.
5. Ðî áî òû è èõ äâè æå íèå. Ìíî ãèå ãî âî ðÿò î íå äîñ òà òî÷ íîé «êðà ñè âîñ òè» ðî áî òîâ. Òè ïà äå òà ëåé ìà ëî. Ëè÷ íî ÿ ïî êà íå âè äåë áîå âîé ìà -
øè íû, êî òî ðàÿ ñìà õè âà ëà áû äè çàé íîì íà íî âî ãîä íþþ åë êó (ñ òî÷ êè çðå íèÿ «íà âî ðî ÷åí íîñ òè»). Â áîå âûõ åäè íè öàõ ìè íè ìà ëèçì ÿâ ëÿåò -
ñÿ åä âà ëè íå ãëàâ íîé ÷åð òîé. Ïðî äâè æå íèÿ ðî áî òîâ ñêà æó òàê - ñ òî÷ êè çðå íèÿ ïðîñ òåé øåé ôè çè êè, ó÷è òû âàÿ ìàñ ñó è ðàç ìå ðû, à òàê -
æå ñà ìî ïîñ òðîå íèå ðî áî òà, â ÷åò âåð òîé ñå ðèè äâè æå íèÿ ñäå ëà ëè íàè áî ëåå áëèç êè ìè ê âîç ìîæ íîé «ðåàëü íîñ òè».
6. Ïðî âè äåî âñòàâ êè ñêà çàòü ÷òî-ëè áî ñëîæ íî. Êðà ñè âû îíè è âñå òóò! À ïðî èã ðó àê òå ðîâ - êàê äîë æíû ðàç ãî âà ðè âàòü è äåé ñòâî âàòü
âîåí íûå â áîå âîé îá ñòà íîâ êå, ó÷è òû âàÿ, ÷òî èõ ïëà íå òó çàõ âà òè ëè ñè ëû ïðî òèâ íè êà?
Ðàç ðå øè òå îò êëà íÿòü ñÿ, ó ìå íÿ òàì åùå íåñ êîëü êî àìå ðè êî ñîâ íå äî áè òî â èí òåð íå òå. Ãäå ìîé Àò ëàñ ñ âèí òîâ êà ìè Ãàóñ ñà?
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ÎÁÇÎÐ

áî-ãî. Òàí ãî íà ïî -
ìè íàåò: áå æèøü íà
âðà ãà, ñòðå ëÿåøü, íà -

æè ìàåøü çàä íèé õîä, îò -
áå ãàåøü, ñòðå ëÿåøü, áå æèøü íà âðà ãà.

Ïîç äíåå ÿ ïðî áî âàë èã ðàòü îò
òðåòüå ãî ëè öà. Ðå øèë, ÷òî ðàç
óæ èç èã ðû ñäå ëà ëè øó òåð —
ïîï ðî áóþ â íå ãî ÷åñ òíî ïîèã ðàòü,
êàê â Ëà ðó Êðîôò. È, ïðåä ñòàâü òå
ñå áå, íå ïî ìîã ëî! Âî-ïåð âûõ, àíè ìà -
öèÿ äâè æå íèé ìå õà. Åé-áî ãó, óìè ëÿåò.
Íà ïî ìè íàåò äâóõ ëåò íåé äàâ íîñ òè Òÿ æå -
ëîå Ñà ëî-2 (Õýâè Æèð2). Ïðè ÷åì òÿ æå ëîå
ñà ëî áû ëî íà ðè ñî âà íî äà æå êàê-òî ïîàê -
òóàëü íåå, ÷òî ëè.

Ïðè ÷åì âêëþ ÷èë ðà äè èí òå ðå ñà ñíà ÷à ëà
ðåëüåô ñ ëå ñîì, à ïî òîì — ãî ðîä. Î äå -
ðåâüÿõ â ëå ñó ìî ãó ñêà çàòü, ÷òî îíè
ñïðàé òî âûå è óê ðà äå íû èç èã ðû Äàã ãåð -
ôîë (ïðîñ òî íèê òî óæå, íà âåð íîå, è íå
ïîì íèò, êàê îíè òàì âûã ëÿ äå ëè). Ïðè ÷åì
ìå õó îíè ïî ãðóäü è âñå ñî âåð øåí íî
îäè íà êî âûå, à êîã äà ìåõ íà íèõ íà ëå -
òàåò, îíè âçðû âàþò ñÿ è ïðî ïà äàþò. Íó à
ãî ðîä... Ýòî îñî áåí íàÿ ïåñ íÿ. Äî ìà îã -
ðîì íûå — ñïëîøü íå áîñ êðå áû. Ìå õè
ðîñ òîì äî òðåòüå ãî ýòà æà (íà ïîì íþ: äå -
ðå âî ìå õó ïî ãðóäü — âû õî äèò, ÷òî âåñü
ëåñ ìàê ñè ìóì äî âòî ðî ãî ýòà æà ðîñ òîì
— íó è ÷òî ýòî çà ëåñ?). Áå ãàþò, ñòðå -
ëÿþò äðóã â äðó ãà. Ïðè ýòîì, åñ òåñ òâåí -
íî, âûñ òðå ëû ïî ïà äàþò â äî ìà — íî òå
íå òîëü êî íå äó ìàþò ðó øèòü ñÿ, íà íèõ
äà æå ñëå äîâ íå îñ òàåò ñÿ! Â îá ùåì, äî ìà
êà ìåí íûå — ìå õè æå ëåç íûå.

ÍÅÕÎ ×ÅÒÑß

Èã ðàòü íå õî ÷åò ñÿ. Ìà ëî òî ãî: äå íåã, íà
ïî êóï êó ýòîé èã ðû ïîò ðà ÷åí íûõ, óæå

æàë êî (íå ïðè ïîì íþ, êîã äà òà êîå áû ëî
ïîñ ëåä íèé ðàç). Æàë êî äî áå çîá ðà çèÿ. È
äà æå âñå òî õî ðî øåå, ÷òî åñ òü â èã ðå,
óõî äèò êó äà-òî íà äå ñÿ òûé ïëàí ïî îò íî -
øå íèþ ê òî ìó, ÷òî â íåé åñ òü ñêâåð íî ãî.

Ïðàâ äó ëþ äè ãî âî ðÿò: óæ ê ÷å ìó Ìèê ðî -
ñîôò ðó êó òîëü êî íè ïðè ëî æèò — âñå
ïîð òèò ñÿ: ìî ëî êî ñêè ñàåò, ìÿ ñî òóõ íåò,
âèí äû âèñ íóò è êðàñ íîàð ìåé öû ìåð òâûå
ïà äàþò. Âîò è ñ Ìå õîì-4 ïðèê ëþ ÷è ëàñü
òà êàÿ îêà çèÿ. Íó íå ñëî æèë ñÿ îí. Äà æå
ïî ñðàâ íå íèþ ñ ìèê ðî ñîô òîâ ñêè ìè
«Crimson Skies». Çà òî ìî ãó ñêà çàòü, ÷òî
çà âðå ìÿ, ïîò ðà ÷åí íîå íà îá çîð ýòîé, ñ
âà øå ãî ïîç âî ëå íèÿ, èã ðû, îíà ïî âèñ ëà
ðàç ïÿò íàä öàòü è äâà ðà çà ïðîñ òî íå æå -
ëà ëà ãðó çèòü ñÿ, âíîâü è âíîâü âû ïà äàÿ â
âèí äû ïðîñ òî òàê, ñðà çó ïîñ ëå î÷å ðåä -
íî ãî êëè êà íà ÿð ëû ÷îê. Êàê ãî âî ðèë îäèí
íàø îá ùèé çíà êî ìûé, «Ãëþ÷ íîñ òü íà
óðîâ íå Ìàé êðî ñîôò». Òàê ÷òî ïðåæ äå
÷åì ïîò ðà òèòü äå íåæ êó íà Ìå êÓîð ðèîð4,
ïî äó ìàé òå: îíî âàì íà äî? Óæ ëó÷ øå êó -
ïèòü ñòà ðûé äîá ðûé òðå òèé. Ïî ëó ÷è òå â
ñòî ðàç áîëü øå óäî âîëü ñòâèÿ. =
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(095) 258-8627
(095) 928-6089
(095) 928-0360
(812) 311-8312

Rage 3D 

Tel Mouse Sound Blaster Live 1024 

Âíèìàíèå!
òîëüêî 2 äíÿ â íåäåëþ (ñðåäà è ÷åòâåðã), òîëüêî 2 ÷àñà (ñ 10.00 äî 12.00) 
äëÿ ïîêóïàòåëåé, îôîðìèâøèõ çàêàç ÷åðåç Èíòåðíåò, ñêèäêà 5%.

Jet Leader 3D Pilot Mouse

PCTVMontego II Quadzilla

Èíòåðíåò-ìàãàçèí ñ äîñòàâêîé íà äîì

Çàêàç ïî èíòåðíåòó:
http://www.e-shop.ru
e-mail: eshop@gameland.ru

Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 19.00 áåç âûõîäíûõ.

Äîñòàâêà ïî Ìîñêâå è Ñàíêò - Ïåòåðáóðãó $3, 
ïî Ìîñêîâñêîé îáëàñòè  $5- $9
Ïðåäñòàâèòåëüñòâî â Ñàíêò-Ïåòåðáóðãå: 
eshop@litepro.spb.ru
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Ultima Online: Renaissance 
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Force Feedback Racing Wheel 

Diablo II (ðóñ. äîê) The Sims: Livin' it up (ðóñ. äîê)

HOT!

Icewind Dale 

NEW!NEW!

NEW!

NEW!

Age of Empires II: The Conquerors 

Íå çíàÿ ñòðàõà
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NHL 2001 (ðóñ. äîê.)
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+ïîäàðîê

+ïîäàðîê

Deus Ex

Baldur's Gate II: The Shadows of Amn

HOT!
HOT!

Ïðîêëÿòûå Çåìëè
(ïðîõîæäåíèå + èãðà)

Ultima Online: Game Time 

Final Fantasy VIII
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C&C: Red Alert 2 
Collector's Edition 
- CD-ROM, 
- DVD äèñê, 
- îëîâÿíûé ñîëäàòèê, 
- sound track (14 äîðîæåê)



îîá ùå, ñêëà äû âàåò ñÿ òà êîå
âïå ÷àò ëå íèå, ÷òî îíè ñòà ðàþò -
ñÿ âîï ëî òèòü â æèç íü ñà ìûå
íå âå ðîÿò íûå èäåè, êî òî ðûå

òîëü êî ìî ãóò ïðèé òè â èõ ÿâ íî âîñ ïà ëåí íîå
ñîç íà íèå. È ñà ìîå ãëàâ íîå — ó íèõ ïî ëó -
÷àåò ñÿ. Êî íå÷ íî, ñëó ÷àþò ñÿ è íåó äà ÷è,
âñïîì íèòü õî òÿ áû çëîñ ÷àñ òíóþ Messiah,
êî òî ðàÿ óâè äå ëà ñâåò, êîã äà åå äàâ íî óæå
íèê òî íå æäàë (à âåäü êà êî âà áû ëà çà äóì -
êà?!). È ÷òî æå äàëü øå? Íå çà äîë ãî äî ìàé -
ñêîé âûñ òàâ êè Å3 ýòî ãî ãî äà ÿ âïåð âûå óâè -

äåë ðî ëèê èç î÷å ðåä íî ãî ïðîåê òà îò Shiny.
Ýòî áû ëà RTS ïîä ïó ãàþ ùèì, íî çâó÷ íûì
íàç âà íèåì Sacrifice (Æåð òâîï ðè íî øå íèå).
Ïåð âûì âïå ÷àò ëå íèåì áû ëî ïîë íîå âîñ õè -
ùå íèå, ïî òîì ïðèø ëà ìûñ ëü: è êîã äà æå
ðåàëü íî ñìî æåò âûé òè ïî äîá íàÿ èã ðà? Åñ ëè
ñó äèòü ïî äðó ãèì íå ìå íåå àì áè öèîç íûì
ðàç ðà áîò êàì òè ïà Warcraft III èëè
Black&White, òî, âè äè ìî, íè êîã äà. Îä íà êî
íå ïðîø ëî è ïîë ãî äà, êàê ÿ óç íàë èç íî âîñ -
òåé, ÷òî Sacrifice îò ïðà âèë ñÿ íà çî ëî òî. Óðîê
Messiah íå ïðî øåë äà ðîì, è íî âûé âèð -

òóàëü íûé ìèð îò Shiny ïîÿ âèë ñÿ òî÷ íî â
ñðîê. Âñå çà ðó áåæ íûå êîë ëå ãè êàê îäèí ñòà -
âè ëè èã ðå ñà ìûå âûñ øèå îöåí êè, ðàñ õâà ëè -
âà ëè, êòî âî ÷òî ãî ðàçä, ãî âî ðè ëè ÷óòü ëè íå
î ðå âî ëþ öèè â æàí ðå. Ñ îä íîé ñòî ðî íû, ÿ
ðà äî âàë ñÿ çà Shiny è çà ñå áÿ (âû õîä êàæ äîé
õî ðî øåé èã ðû — ýòî ïðàç äíèê), ñ äðó ãîé
ñòî ðî íû — íåó æå ëè âñå òàê ãëàä êî, íè ñó÷ -
êà, íè çà äî ðèí êè. Ïîï ðî áóåì ðà çîá ðàòü ñÿ.

Èòàê, Shiny âñëåä çà äðó ãîé íå ìå íåå èç -
âåñ òíîé êî ìàí äîé (èìÿ óìàë ÷è âàåò ñÿ

ñïå öèàëü íî) ðå øè ëà ñìå øàòü æàí ðû è
ñîç äà ëà íå ïðîñ òî òðåõ ìåð íóþ ôýíòå -
çèé íóþ RTS íå âè äàí íîé êðà ñî òû, à äî -
áà âè ëà òó äà åùå è èç ðÿä íóþ äî ëþ
action. Åùå îäèí ïî ëî æè òåëü íûé ìî -
ìåíò, âåäü ÿ áîëü øîé ïîê ëîí íèê ñå ðèè
Battle Zone. Îä íà êî ñìå øå íèå æàí ðîâ
ýòî îò íþäü íå ãëàâ íàÿ (õî òÿ è íå ïîñ ëåä -
íÿÿ) äå òàëü Sacrifice. Shiny âíîâü óäà -
ëîñü ñîç äàòü ñâîé, ñîâ ñåì íè íà ÷òî íå
ïî õî æèé ôýíòå çèé íûé ìèð è, ïî õî æå,
ïðåâ çîé òè â ýòîì ñà ìó ñå áÿ. Ìèð

rating
Ìèõàèë Ðàçóìêèí

Ñåðãåé Àìèðäæàíîâ

Äìèòðèé Ýñòðèí

Áîðèñ Ðîìàíîâ

Âåñü ìà ÿð êîå ñî áû òèå, êàê â æàí ðå, òàê è â èã ðî âîé èí äóñ òðèè âîîá ùå.
Íî Sacrifice âñå æå íå ðå âî ëþ öèîí íûé ïðîåêò, õî òÿ ñòàòü õè òîì ó íåå âñå øàí ñû åñ òü. 

8
9
8

Áåçóìñòâà êîìàíäû Shiny òåïåðü ïåðåíåñëèñü íà ðûíîê ñòðàòåãè÷åñêèõ èãð. Íå
ïåðâàÿ íà ñâåòå 3D Action/Strategy, íî îäíà èç ëó÷øèõ

Èãðà, âî-ïåðâûõ, ÷ðåçâû÷àéíî èíòåðåñíà, âî-âòîðûõ, äîâîëüíî îðèãèíàëüíà è, â-
òðåòüèõ, áåçóìíî êðàñèâà. ×òî ìîæåò áûòü åùå íóæíî?

Ýòî âàì. êîíå÷íî, åùå íå âåëèêîëåïíûé WarCraft III, íî óæå è íå óáîãèé Red
Alert 2. Èç âñåõ ïîñëåäíèõ ñòðàòåãèé ÿ áû ìîã ïîðåêîìåíäîâàòü òîëüêî ýòó èãðó.

9 34
8,5
ñðåäíèé áàëë
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Shiny
âñåã äà óäà âà ëîñü
äå ëàòü ìè ðû.
Ýòî áû ëè ìè ðû
ñ áîëü øîé áóê âû,
è ãëàâ íûì èõ
äîñ òîèí ñòâîì âñåã äà
áû ëè íåî áû÷ íîñ òü
è îðè ãè íàëü íîñ òü. 
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Sacrifice ÿð êèé, ïðè òÿ ãè âàþ ùèé ñâîåé
êðà ñî òîé è îä íîâ ðå ìåí íî ñòðàí íûé,
ñþð ðåà ëèñ òè÷ íûé. Òàì åñ òü è ãíî ìû, è
äðà êî íû, è ôå íèê ñû, è òðîë ëè, ìíî ãî è
äðó ãèõ ïðè âû÷ íûõ ñëó õó íàç âà íèé ñêà -
çî÷ íûõ ñó ùåñ òâ, âîò òîëü êî îò èõ âíåø -
íå ãî âè äà ó ñòà ðè êà Òîë êèå íà òî÷ íî áû
ñëó ÷èë ñÿ èí ôàð êò. Õó äîæ íè êè Shiny ïîñ -
òà ðà ëèñü íà ñëà âó, ïî äîá íûõ ïåð ñî íà -
æåé ìîæ íî âñòðå òèòü ðàç âå ÷òî âî âñå -
ëåí íîé Odd World. Îä íà êî ÷å ëî âåê, ïîì -
íÿ ùèé èõ ïðå äû äó ùèå òâî ðå íèÿ, ñðà çó
ðàç ëè ÷èò çíà êî ìûå ïî Wild 9, MDK è
Earth Worm Jim ÷åð òû. Íå îáîø ëà èðî -
íè÷ íàÿ ðó êà äè çàé íå ðîâ è ñèëü íûõ ìè ðà
Sacrifice. ß èìåþ â âè äó ïÿ òå ðûõ áî ãîâ,
ñ êî òî ðû ìè âàì ïðè äåò ñÿ ïîñ òîÿí íî îá -
ùàòü ñÿ ïî õî äó èã ðû. Òîëü êî äâîå èç íèõ
äåé ñòâè òåëü íî ïîä õî äÿò íà ðîëü íå áî -
æè òå ëåé — ýòî áî ãè íÿ æèç íè Persephone

è áîã ñìåð òè Charnel. Îíè îá ëà äàþò
âïîë íå êëàñ ñè ÷åñ êîé, ïî äî áàþ ùåé îá -
ðà çó âíåø íîñ òüþ. Îñ òàëü íûì ïðèø ëîñü
õó æå. Pyro — áîã îã íÿ — î÷åíü ñèëü íî íà -
ïî ìè íàåò ãëàâ íî ãî áîñ ñà ãóí ãà íîâ èç
Star Wars Episode I, áîã âîç äó õà Stratos
ïî ëó ÷èë âîç äóø íûé øà ðèê âìåñ òî ãî ëî -
âû, à áîã çåì ëè James — ýòî âîîá ùå íî -
âàÿ èí êàð íà öèÿ ñòà ðî ãî çíà êî ìî ãî ÷åð -
âÿ êà Äæè ìà.

Äà æå ñàì èã ðî âîé ïðî öåññ â Sacrifice
ìà ëî ïî õî äèò íà àíà ëîã, ñêà æåì, èç òî ãî

æå Battle Zone. Òàì âñå æå áû ëà êà êàÿ
íè êà êàÿ áà çà, çà âî äû, êà çàð ìû è ò.ä.,
çäåñü íè ÷å ãî ýòî ãî íåò. Âû ñà ìè ñå áå è
çà âîä, è êà çàð ìà, è áà çà. Èç ïîñ òðîåê â
íà ëè ÷èè ëèøü àë òàðü, îáå ëèñê è íå÷ òî
ïîä íàç âà íèåì shrine (íà çî âåì åãî ñâÿ -
òè ëè ùåì), âû ïîë íÿþ ùåå ôóí êöèè àë òà -
ðÿ íà âûåç äå. Âñå îñ òàëü íîå âû ïî ëó ÷àå -
òå ïðè ïî ìî ùè ìà ãèè. Ðå ñóð ñà â èã ðå
âñå ãî äâà: ìà íà è äó øè. Ïåð âûé ñëó æèò
äëÿ êîë äîâ ñòâà è ïî ïîë íÿåò ñÿ èç ìíî ãî -
÷èñ ëåí íûõ ìà ãè ÷åñ êèõ ôîí òà íîâ, âòî -
ðîé, ñîá ñòâåí íî, è ÿâ ëÿåò ñÿ îñ íî âîé
âñå ãî â Sacrifice, íå äà ðîì æå èã ðå äà ëè
ñòîëü êðî âà âîå íàç âà íèå. ×òî áû ñîç äàòü
ñó ùåñ òâî, êðî ìå ìà íû âàì ïîò ðå áóþò ñÿ

åùå è äó øè, è ÷åì ñèëü íåå ñó ùåñ òâî âû
õî òè òå ñîç äàòü (èëè âûç âàòü), òåì áîëü -
øå äóø âû íà íå ãî ïîò ðà òè òå. Ãäå æå äî -
áû âàåò ñÿ ýòîò öåí íûé ðå ñóðñ? Äå ëî â
òîì, ÷òî ïîñ ëå êàæ äî ãî óäà÷ íî ãî áîÿ ïî -
ëå áèò âû ïîê ðû âàåò ñÿ òðó ïà ìè (êàê âà -
øèõ ïîä äàí íûõ, òàê è ïðî òèâ íè êà). Èç -
íà ÷àëü íî ïðè íàä ëå æàâ øèå âàì äó øè âû
ïðîñ òî ñî áè ðàå òå, ñ âðà æåñ êè ìè æå âñå
ñëîæ íåå. ×òî áû èñ ïîëü çî âàòü äó øó ïî -
ãèá øå ãî âðà ãà, âàì ñïåð âà ïðè äåò ñÿ
ïðè ìå íèòü ñïå öèàëü íîå çàê ëÿòüå, êî òî -
ðîå âû çî âåò çëî âå ùå ãî âè äà äîê òî ðà ñ
îã ðîì íûì øïðè öîì (íó íå ìî æåò Shiny
äå ëàòü ïîë íîñ òüþ ñåðüåç íûå èã ðû). Ýòîò
æóò êèé òèï ïå ðå íî ñèò òðóï ê áëè æàé øå -
ìó «çàê ëàí íî ìó êàì íþ» (àë òà ðþ èëè ñâÿ -
òè ëè ùó), ãäå åãî, ñîá ñòâåí íî, ïðè íî ñÿò
â æåð òâó. Ïîñ ëå ýòî ãî çà íè ìà òåëü íî ãî
ïðî öåñ ñà ñâå æåíü êàÿ äó øà ãî òî âà ê
óïîò ðåá ëå íèþ. Îïè ñàí íûé ïðî öåññ áó -
äåò çà íè ìàòü ó âàñ ïî ëî âè íó âðå ìå íè
âñåõ ìèñ ñèé, ïîñ êîëü êó ÷åì áîëü øå äóø
âû çàá ðà ëè ó ïðî òèâ íè êà, òåì ñèëü íåå
âû è òåì ìåíü øå ñó ùåñ òâ îí ñìî æåò
ïðèç âàòü. Âîò òàê ïîñ òå ïåí íî, îò áè ðàÿ ó
âðà ãà åãî äó øè, âû ïðîä âè ãàå òåñü ê ïî -
áå äå. Íî íå äó ìàé òå, ÷òî âñå òàì ïðîñ òî:
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Ïëàò ôîð ìà: PC Æàíð: RTS ñ ýëå ìåí òà ìè Action
Èç äà òåëü: Interplay Ðàç ðà áîò ÷èê: Shiny
Entertainment Êîì ïüþ òåð: PII 300, 64MB RAM,
3D-Accel, 620MB HDD
Îí ëàéí: www.sacrifice.net

Ä Î Ñ Ü Å

Îò âíåøíåãî âèäà
ìåñòíûõ òðîëëåé
ñòàðèê Òîëêèåí òî÷íî
ïîëó÷èë áû óäàð. Äà,
õóäîæíèêè Shiny
ïîñòàðàëèñü íà ñëàâó,
ïîäîáíûõ ïåðñîíàæåé
ìîæíî âñòðåòèòü ðàçâå
÷òî âî âñåëåííîé
OddWorld.

Íàãëÿäíàÿ ðàáîòà ãðàôè÷åñêîãî äâèæêà — ñàìûé äàëüíèé ìîíñòð âûãëÿäèò óæå âåñüìà óãëîâàòî.
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íà êîë äî âàë âîé ñêà, íàñ òðîèë îáå ëèñ êîâ
è «îò äó áà ñèë» ïðî òèâ íè êà. Íå çà áû âàé -
òå, ÷òî ýòî íå ïðîñ òî RTS, ýòî åùå è
Action, à çíà ÷èò âû íå âèð òóàëü íàÿ ôè ãó -
ðà, à ñà ìûé íàñ òîÿ ùèé áîåö íà ïî ëå
áîÿ. Ïðè ÷åì, âû îò íþäü íå áó äå òå
ñòîÿòü â ñòî ðîí êå îò áèò âû, ìà íî âå íèåì
ðó êè îò ïðàâ ëÿÿ âîé ñêà íà ñìåð òü. Âî-
ïåð âûõ, âîé ñê ýòèõ ó âàñ áó äåò íåì íî ãî,
âî-âòî ðûõ, áåç âà øåé ïðÿ ìîé ïîä äåð -
æêè ìà ãèåé îíè òî÷ íî ïðî ïà äóò. À ðà -
äèóñ äåé ñòâèÿ áîëü øèí ñòâà çàê ëè íà íèé
âåñü ìà íå âå ëèê, âîò è ïðè äåò ñÿ âàì ëåç-
 òü ïðàê òè ÷åñ êè â ñà ìîå ïåê ëî. È èìåí íî
çäåñü ñîê ðûë ñÿ ïåð âûé íå äîñ òà òîê èã ðû
— âî âðå ìÿ ñðà æå íèÿ âñå ïðîèñ õî äèò
íàñ òîëü êî áûñ òðî, ÷òî ó âàñ ïðîñ òî íå
îñ òàåò ñÿ âðå ìå íè íà îá äó ìû âà íèå ïðè -
êà çîâ. Êðî ìå òî ãî, âèä îò òðåòüå ãî ëè öà
äà ëå êî íå ñà ìàÿ ïåð ñïåê òè âà äëÿ RTS. È
åñ ëè áû íå ðå æèì ïàó çû, âðÿä ëè áû ëî
áû âîç ìîæ íî äîñ òè÷ü êî íå÷ íîé öå ëè, ïî
êðàé íåé ìå ðå, âî âòî ðîé ïî ëî âè íå èã ðû.
À âîò ñà ìà ýòà öåëü äî âîëü íî ïðîñ òà —
óíè÷ òî æèòü âðà æåñ êî ãî ìà ãà. Ïî ñöå íà -
ðèþ âñå ìà ãè áåñ ñìåð òíû, è ÷òî áû ïî -
áå äèòü, âàì ïðè äåò ñÿ íå ïðîñ òî óáèòü
ïðî òèâ íè êà, à ïðè íåñ òè â æåð òâó ñâîå
ñó ùåñ òâî íà åãî àë òà ðå. Íó à åñ ëè íå÷ òî
ïî äîá íîå ñäå ëàåò âðà æåñ êèé ìàã ñ âà -
øèì àë òà ðåì — íå îáåñ ñóäü òå, íà òîò
ñâåò îò ïðà âè òåñü âû. Ïðàâ äà, ïðîñ òî?

Çà ðàç ãî âî ðà ìè î òîì, ÷òî æå òàì íà âî ðî -
òè ëè óìåëü öû èç Shiny, ìû ÷óòü áû ëî íå
óïóñ òè ëè ñþ æåò, îí, ïðàâ äà, íå îñî áî âåñ -

òü êà êîé, íî çíàòü åãî íà äî. Ãëàâ íûé ãå ðîé,
êî íå÷ íî æå, íå ÷å ëî âåê (â èã ðå âîîá ùå
ïî÷ òè íåò ëþ äåé), à íå êîå ñó ùåñ òâî ãó ìà -

íîèä íî ãî òè ïà, êîèì ïðåä êîì ÿâ íî
áû ëà ÿùå ðè öà. Ýòî è åñ òü òîò ìàã,
çà êî òî ðî ãî âàì ïðåä ñòîèò èã -

ðàòü. Â íå äà ëå êîì ïðîø ëîì
ñóäü áà çàñ òà âè ëà åãî çà -
íÿòü ñÿ ÷åð íîé ìà ãèåé, ðå -
çóëü òà òîì ÷å ãî ñòà ëî óíè÷ -
òî æå íèå åãî ñîá ñòâåí íî ãî
ìè ðà. Òå ïåðü îí èç ãîé,
áðî äÿ ãà, ñêè òàþ ùèé ñÿ
ïî ðåàëü íîñ òè ñî
ñâîèì êðû ëà òûì ñëó -
ãîé â ïîèñ êàõ ïðèñ òà -

íè ùà. Ê íà ÷à ëó èã ðî âûõ ñî áû òèé ìàã ïî ïà -
äàåò â ïðåê ðàñ íûé ìèð, ñîñ òîÿ ùèé èç
ìíî æåñ òâà îñ òðî âîâ, ïà ðÿ ùèõ íàä áåç -
äíîé. Âèä î÷à ðî âàë ñêè òàëü öà, è îí
âçìî ëèë ñÿ ê âûñ øèì ñè ëàì. Íà åãî
ìîëü áó îò êëèê íó ëèñü ïÿòü áî æåñ -
òâ (óæå óïî ìÿ íó òûõ âû øå), çàï ðàâ -
ëÿþ ùèõ â ýòîì ìè ðå, îíè âðàæ äóþò
ìåæ äó ñî áîé, è êàæ äûé èç íèõ áûë áû ðàä
çà ïî ëó ÷èòü ïðèø ëî ãî ìà ãà â ñîþç íè êè.
Âû áîð îñ òàåò ñÿ çà âà ìè...

È âíîâü Shiny îò õî äèò îò ñòàí äàð òîâ. Âåäü
âàø íà ÷àëü íûé âû áîð ïðàê òè ÷åñ êè íè ÷å ãî
íå ðå øàåò. Ïî ìå ðå ïðî õîæ äå íèÿ èã ðû âû
âîëü íû ìå íÿòü ñâîèõ «áîñ ñîâ» ïî÷ òè êàê
ïåð ÷àò êè. Îò ïåð âî ãî áî æåñ òâà, ïðåä ïî÷ -
òå íèå êî òî ðî ìó âû îò äà äè òå, âàì äîñ òà -
íåò ñÿ ëèøü íà áîð ñó ùåñ òâ, äîñ òóï íûõ äëÿ
âû çî âà. Çà òî íà áîð çàê ëÿ òèé ñîîò âåò -
ñòâóåò áî æåñ òâó, çà êî òî ðî ãî âû èã ðàå òå â
äàí íûé ìî ìåíò. Êðî ìå òî ãî, âðå ìÿ îò âðå -
ìå íè îíè áó äóò ïîîù ðÿòü âàñ, äà ðóÿ ðàç -
ëè÷ íûå áî íó ñû. Âñå ãî çà êàæ äî ãî èç áî ãîâ
âû ñìî æå òå ïðîé òè ïî 10 ìèñ ñèé, ò.å. âñå -

ãî 50. Îä íà êî çà îä íó êàì ïà íèþ ïðîé òè
áîëü øå 10 íå óäàñ òñÿ, à çíà ÷èò, äëÿ ïîë íî -
ãî çà âåð øå íèÿ Sacrifice íóæ íî ïðîé òè åå
ïÿòü ðàç.

Ïå ðå õî äèì ê äðó ãîé, ïî æà ëóé, ñà ìîé çà -
ìå ÷à òåëü íîé ÷àñ òè èã ðû — ãðà ôè êå.
Çäåñü Sacrifice íå ïðîñ òî íà âû ñî òå, åå
ãðà ôè ÷åñ êèé äâè æîê ýòî ïðîñ òî øå äåâð.
×åñ òíî ãî âî ðÿ, äî âîëü íî òðóä íî îïè ñàòü
ñëî âà ìè ïðîèñ õî äÿ ùåå íà ýêðà íå ìî íè -
òî ðà. Ïðîñ òî âçãëÿ íè òå íà ñêðèí øî òû.
Âå ëè êî ëåï íàÿ, ÿð êàÿ öâå òî âàÿ ïà ëèò ðà,
ïî äîá íîå ñî ÷å òà íèå öâå òîâ ÿ âè äåë ðàç âå
÷òî â Rayman’å. Shiny îñ íî âà òåëü íî ïîò -
ðó äè ëàñü ñî ñâå òî âû ìè ýôôåê òà ìè, òîëü -

êî îíè ñîç äàþò ïî ëî âè íó àò ìîñ ôå ðû èã -
ðû. Îñî áåí íî ìíå çà ïîì íè ëèñü ëó ÷è ñâå -
òà, ïðî áè âàþ ùèå ñÿ ñêâîçü îá ëà êà. Ñà ìî -
áûò íûå ïåé çà æè âåñü ìà äå òà ëè çè ðî âà íû:
îçå ðà, äå ðåâüÿ, ïî ëÿí êè ïîê ðû òû ïî ëè -
ãîí íû ìè öâå òà ìè, åñ òü åùå è ìíî ãî ÷èñ -
ëåí íûå äå ðå âóø êè àáî ðè ãå íîâ. Âñÿ êèå
ìà ãè ÷åñ êèå ýôôåê òû âîîá ùå ñëîæ íî îïè -
ñàòü, ýòî íóæ íî âè äåòü. ×òî êà ñàåò ñÿ ìî -
äå ëåé ïåð ñî íà æåé — ÿ íå â îñî áîì âîñ -
òîð ãå, õî òÿ ëó÷ øå â RTS íå âè äåë. Íî ñà -
ìîå ãëàâ íîå, ÷òî âñå ýòî âå ëè êî ëå ïèå
äâè æåò ñÿ áåç âñÿ êèõ òîð ìî çîâ íà ìà øè íå
ñ ìè íè ìàëü íû ìè òðå áî âà íèÿ ìè. À ýòî íå
ìà ëî. Íî è ó ãðà ôè êè åñ òü íå áîëü øîé
áàã. Äâè æîê ðà áî òàåò òàê, ÷òî ïðè óäà ëå -
íèè äå òà ëè çà öèÿ îáúåê òîâ óìåíü øàåò ñÿ,
è âïîë íå îò ÷åò ëè âî âèä íî, êàê íà ñòîÿ -
ùåé ïîî äàëü ôè ãó ðå áîé öà íà ÷è íàþò
ïðîñ âå ÷è âàòü ïî ëè ãî íû. Ñîîò âåò ñòâåí íî
è ñðà æå íèå, åñ ëè åãî íàá ëþ äàòü ñ íå êî -
òî ðî ãî ðàñ ñòîÿ íèÿ, ñìà õè âàåò íà ìå øà -
íè íó ãåî ìåò ðè ÷åñ êèõ ôè ãóð. Íî âáëè çè
âñå ïðè íè ìàåò «òî âàð íûé âèä». Ïîä ñòàòü
ãðà ôè êå è çâó êî âîå îôîð ìëå íèå èã ðû,
ïðè ÷åì çäåñü äà æå ïðèä ðàòü ñÿ íå ê ÷å ìó.
Ãî ëî ñà áî ãîâ âå ëè ÷åñ òâåí íû è íå òî ðîï -
ëè âû, îç âó÷ êà Persephone äà æå ñîï ðî -

âîæ äàåò ñÿ åëå ðàç ëè ÷è ìûì
ýôôåê òîì ýõà, ÷òî ïðè äàåò åå

ãî ëî ñó åùå áîëü øóþ ñè ëó.
Êàæ äîå ñó ùåñ òâî â èã ðå
èìååò ñî âåð øåí íî íå -
ïîä ðà æàå ìûé íà áîð
ôðàç èëè çâó êîâ, ïîë -
íîñ òüþ õà ðàê òå ðè -

çóþ ùèõ åãî íà òó ðó. Íå ñîì íåí íî, íå
îáîø ëîñü è áåç ñâîé ñòâåí íî ãî Shiny
þìî ðà — óñ ëû øàí íûå ðåï ëè êè çà âðå ìÿ
èã ðû íå ðàç çàñ òà âÿò âàñ óëûá íóòü ñÿ.   

×òî æ, ïîï ðî áóåì ïîä âåñ òè èòîã.
Sacrifice, áåñ ñïîð íî, èã ðà âå ëè êî ëåï -
íàÿ, ñ êà ÷åñ òâåí íûì èã ðî âûì ïðî öåñ ñîì,
îá âî ðî æè òåëü íîé ãðà ôè êîé, ïðî ôåñ ñèî -
íàëü íî ïîñ òàâ ëåí íûì çâó êîì è âïîë íå
ïðè ëè÷ íûì ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêèì ðå -
æè ìîì. Íî ñà ìîå ãëàâ íîå, ÷òî îíà ñî äåð -
æèò îã ðîì íîå êî ëè ÷åñ òâî îðè ãè íàëü íûõ
íà õî äîê è î÷åíü ìà ëî íå äîñ òàò êîâ. À ýòè -
ìè êà ÷åñ òâà ìè ìî æåò ïîõ âàñ òàòü äà ëå êî
íå êàæ äûé ïðî äóêò.. =
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Ê íà÷àëó èãðîâûõ ñîáûòèé âû ïîïàäàåòå â ïðåêðàñíûé
êðàñèâåéøèé ìèð, ñîñòîÿùèé èç ìíîæåñòâà áîëüøèì

è ìàëåíüêèõ îñòðîâîâ, ïàðÿùèõ íàä áåçäíîé.
Ýòèì ìèðîì óïðàâëÿþò ïÿòü ìîãóùåñòâåííûõ áîãîâ,

êîòîðûå «ìå÷òàþò» çàïîëó÷èòü âàñ â ñâîè ïîñëåäîâàòåëè.

Ìàãè÷åñêèå èñòî÷íèêè ÿâëÿþòñÿ îäíèìè èç âàæíåéøèõ ìåñò â èãðå. 

Òàêàÿ îãðîìíàÿ àðìèÿ — äîâîëüíî ðåäêîå ñîáûòèå.





äèí èç ìîèõ ëþ áè ìûõ âîï ðî -
ñîâ-àð ãó ìåí òîâ, ïðè âî äè ìûõ
«íå ëþ áè òå ëÿ ìè» ýëåê òðîí íûõ
ðàç âëå ÷å íèé: «×å ìó ìî æåò íàó -

÷èòü ñÿ ÷å ëî âåê, ñè äÿ çà êîì ïîì ñóò êè íàï -
ðî ëåò? ×òî ðà çóì íîå, äîá ðîå, âå÷ íîå îí ïî -
÷åð ïíåò?». Êàê äà ëå êè âñå-òà êè îò íà ðî äà
ëþ äè, çà äàþ ùèå ïî äîá íûå âîï ðî ñû! Åñ ëè,
ñêà æåì, ïî ñà äèòü êà êî ãî-íè áóäü ÷å ëî âå êà,
íè êîã äà ðàíü øå íå âè äåâ øå ãî èã ðó øåê, çà
Quake 3. Âû ïðåä ñòàâ ëÿå òå ñå áå ýôôåêò? Îí
âåäü òå ïåðü ìî æåò ñìå ëî íå õî äèòü íà êóð -
ñû êðîé êè è øèòüÿ. Äà íåò, íå ïî òî ìó, ÷òî
Êâà êà íàó ÷èò åãî âû øè âàòü êðåñ òè êîì-íî ëè -
êîì, ïðîñ òî... íó, çà ÷åì ÷å ëî âå êó ýòè êóð ñû,
åñ ëè ó íå ãî â æèç íè ïîÿ âèë ñÿ Quake!

À åñ ëè ñåðüåç íî, òî èã ðû äåé ñòâè òåëü íî
ñïî ñîá íû ìíî ãî ìó íàó ÷èòü. Âîò òîëü êî

ñêåï òè êè íå õî òÿò ýòî ãî çà ìå ÷àòü. Âè äè òå
ëè, è ìýðû, âîñ ïè òàí íûå íà SimCity, èì íå
òà êèå, è òàê ñèñ òû èç ëþ áè òå ëåé Driver’à
ïî ëó ÷àþò ñÿ... îïàñ íûå äëÿ îá ùåñ òâà, è äà -
æå ãå íå ðà ëû-ìà ãè, ïðè âåð æåí öû Sacrifice,
îò êà çû âàþò ñÿ ïîä ÷è íÿòü ñÿ êî ìó-íè áóäü
ðàí ãîì íè æå áî ãà. Îõ, óæ ìíå ýòîò ñêåï òè -
öèçì! Íåëü çÿ æå ïðè äè ðàòü ñÿ ê òà êèì ìå -
ëî ÷àì. Íî òå ïåðü âñå ýòî îñ òà ëîñü â ïðîø -
ëîì. Íà êî íåö ïîÿ âè ëàñü èã ðà, î êî òî ðîé
ìîæ íî ñìå ëî ñêà çàòü: óæ îíà-òî ïëî õî ìó
íå íàó ÷èò. Âîò íà òà êèõ ïðî äóê òàõ íà äî
âîñ ïè òû âàòü ìî ëî äåæü â íà øå íåñ ïî êîé -
íîå âðå ìÿ. Ïî òî ìó êàê ÷òî ìî æåò áûòü
íóæ íåå, ÷åì ïðèîá ðå òå íèå íà âû êîâ âû æè -
âà íèÿ â ñîâ ðå ìåí íîì îá ùåñ òâå. À êà êîé ó
íàñ ãëàâ íûé çà êîí âû æè âà íèÿ? Åñ ëè íå
óáüåøü òû, óáüþò òå áÿ. Òàê ÷òî âñå, êòî ñ
ýòèì çà êî íîì ñîã ëà ñåí, äîá ðî ïî æà ëî âàòü
íà êóð ñû íàåì íûõ óáèéö. Hitman:
Codename 47 îò êðû âàåò äâå ðè. 

Çíàå òå, ó ìå íÿ âîç íè êàåò âïå ÷àò ëå íèå, ÷òî
ó Eidos ýäà êîå ðàç äâîå íèå ëè÷ íîñ òè. Ñ îä -
íîé ñòî ðî íû, íà íàñ ñûï ëþò ñÿ áåñ êî íå÷ -
íûå êëî íû, êëî íû, êëî íû... íå áó äåì ãî âî -
ðèòü — êî ãî. Ñ äðó ãîé — ýòî èç äà òåëü ñòâî
ïå ðèî äè ÷åñ êè âû ïóñ êàåò òà êîå, ÷òî ïðÿ ìî
äóõ çàõ âà òû âàåò. Ïðè ÷åì äå ëàþò ýòî «òà -
êîå» êî ìàí äû... ãì, ñ íå î÷åíü áîëü øèì
îïû òîì èã ðî äå ëà íèÿ. ß ãî âî ðþ î âñå ëåí -

íîé Omikron è åå ñîç äà òå ëÿõ Quantic
Dream, äëÿ êî òî ðûõ ýòà èã ðà ñòà ëà äå áþ -
òîì. À òå ïåðü èñ òî ðèÿ ïîâ òî ðÿåò ñÿ ñ
Hitman’îì. Íàä ýòèì ïðîåê òîì ðà áî òà ëà
îá ðà çî âàí íàÿ â 1998 ãî äó IO Interactive,
äëÿ êî òî ðîé ýòà èã ðà òàê æå ñòà ëà ïåð âûì
áëè íîì. Íà âåð íîå, â ýòîì åñ òü êà êàÿ-òî çà -
êî íî ìåð íîñ òü. Äà, îïû òà ó ðàç ðà áîò ÷è êîâ
åùå íåò. Çà òî íåò è çàæ ðà òîñ òè. Ìà ëåíü -
êèå îíè åùå, òàê ñêà çàòü, è ãëó ïûå, ïîýòî -
ìó è íå çíàþò, ÷òî òàêîå õàëòóðà. 

Ðàñ ñêàç îá èã ðå îáû÷ íî íà ÷è íàåò ñÿ ñ îïè -
ñà íèÿ ñþ æå òà. Òàê óæ ïðè íÿ òî. Ñþ æåò ïîç -
âî ëÿåò ïî íÿòü, ïî êà êî ìó ïî âî äó ìû òóò,
ñîá ñòâåí íî, ñîá ðà ëèñü è ÷òî âîîá ùå
ïðîèñ õî äèò. Ñåé ÷àñ, áîþñü, òà êîé ôî êóñ
íå ïðîé äåò. 

Íàø ãå ðîé ïðî ñû ïàåò ñÿ îò âêðàä ÷è âî ãî, íî
íàñ òîé ÷è âî ãî ãî ëî ñà: «ÏÎÄÚÅÌ, ÑÀ ËÀ -
ÃÀ!!!». Øóò êà. Íî îí âñå æå ïðî ñû ïàåò ñÿ.
Îò êðû âàþò ñÿ íà ðó÷ íè êè (!!!), êî òî ðû ìè îí
áûë ïðè êî âàí ê êðî âà òè, è âñå òîò æå ëàñ -
êî âûé ãî ëîñ âïå ðåä è ñ ïåñ íÿ ìè îò ïðàâ -

ëÿåò ñÿ íàñ ïðî õî äèòü êóðñ ìî ëî äî ãî áîé -
öà. Çà ÷åì? Ïî ÷å ìó? Êòî? «Íè ÷î íå ïî íè -
ìàþ», — êàê ãî âà ðè âà ëè êî ëîá êè. Åäèí -
ñòâåí íîå, ÷òî ÿñ íî: íàø ãå ðîé — æóò êî êðó -
òîé ìó æèê. Âû òîëü êî âãëÿ äè òåñü â ýòî ëè -
öî. Îð ëè íûé íîñ, íå ïðåä âå ùàþ ùèé íè ÷å -
ãî õî ðî øå ãî öå ëåóñ òðåì ëåí íûé âçãëÿä, âî -
ëå âîé ïîä áî ðî äîê, ïðè ÷åñ êà à-ëÿ «ëû ñûé
÷å ðåï» è åùå îä íà ìà ëåíü êàÿ äå òàëü —
ñâåð êàþ ùåå ëåç âèå íî æà, ïðåê ðàñ íî ñî ÷å -
òàþ ùåå ñÿ ñ ýëå ãàí òíûì êîñ òþ ìîì. Âðî äå

áû ïå ðåä íà ìè ñà ìûé òè ïè÷ íûé «êèë ëåð».
Â ïðèí öè ïå, ýòî òàê. Íî êòî îí òà êîé? Îò -
âå òà íåò. Ðàç ðà áîò ÷è êè ïîø ëè íà âåñü ìà
îðè ãè íàëü íûé õîä. Èã ðîê íå ïî ëó ÷àåò ãå -
ðîÿ «ãî òî âåíü êèì».  Íàî áî ðîò — çà ãà äî÷ -
íûì è íå ïî íÿò íûì. Hitman ñòà íåò òà êèì,
êà êèì âû çà õî òè òå åãî âè äåòü. Äå ëî õó äîæ -
íè êà ëèøü íà íåñ òè íåñ êîëü êî ìàç êîâ, à îñ -
òàëü íîå äî äó ìàåò çðè òåëü. 

«Ýòî âåäü íåñ ïðîñ òà», — ïî äó ìàë Âèí íè Ïóõ.
È ïðà âèëü íî ñäå ëàë, ÷òî ïî äó ìàë. Íàø ãå -
ðîé äåé ñòâè òåëü íî íå ïðîñ òî òàê îêó òàí

rating
Îëåã Êîðîâèí

Ñåðãåé Àìèðäæàíîâ

Äìèòðèé Ýñòðèí

Áîðèñ Ðîìàíîâ

Âñåì, êòî, ïîñ ìîò ðåâ «Ëåî íà», íå ìî æåò îñ òà âàòü ñÿ ðàâ íî äóø íûì ê ïðî ôåñ ñèè
êèë ëå ðà, ïîñ âÿ ùàåò ñÿ. Ýòî òî, î ÷åì âû ìå÷ òà ëè. 

8
8
8

Îòáðîñèâ â ñòîðîíó  ëåãêèå íàïðÿãè ñ ãðàôèêîé è óáèéñòâåííî ðåàëèñòè÷íûé çâóê,
ìû ïîëó÷èì ïðàêòè÷åñêè Thief III.

Ïîæàëóé, ïðàâèëüíåå âñåãî íàçâàòü Hitman: Codename 47 ñèìóëÿòîðîì íàåìíîãî
óáèéöû. Òàêèì ñèìóëÿòîðîì, êîòîðûé è äîëæåí áûòü.

Óäèâèòåëüíûé è ãëóáîêèé ïî ïðîðàáîòêå èãðîâîãî ïðîöåññà òàêòè÷åñêèé Action
çàñòàâëÿåò ïðèñìîòðåòüñÿ ê IO Interactive ïîâíèìàòåëüíåå.

9 33
8,2
ñðåäíèé áàëë

REVIEW ÎÁÇÎÐ
HITMAN: CODENAME 47

Î

Íà êî íåö ïîÿ âè ëàñü èã ðà, î êî òî ðîé ìîæ íî ñìå -
ëî ñêà çàòü: óæ îíà-òî ïëî õî ìó íå íàó ÷èò.
Âîò íà òà êèõ ïðî äóê òàõ íà äî âîñ ïè òû âàòü
ìî ëî äåæü â íà øå íåñ ïî êîé íîå âðå ìÿ. 
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HITMAN:
CODENAME47

Ñïî ðû ïî ïî âî äó êîì ïüþ òåð íûõ
è âè äåîèãð íå óòè õàþò.
Õî ðî øî ýòî èëè ïëî õî?
Îò âåò íå íàé äåí. Ìèë ëèî íû
çà ìåð ëè â îæè äà íèè ðàç ðå øå íèÿ
ãëàâíîé çà ãàä êè Âñå ëåí íîé.

Îëåã ÊÎ ÐÎ ÂÈÍ



ÎÁÇÎÐ REVIEWHITMAN: CODENAME 47

îðåî ëîì òàèí ñòâåí íîñ òè. Hitman
Codename 47 ïðè íàä ëå æèò ê òîé ðåä êîé
êà òå ãî ðèè èãð, ãäå ÷óòü ëè íå âî ãëà âó óã ëà
ïîñ òàâ ëåí ñòèëü, àò ìîñ ôå ðà, øàðì, åñ ëè õî -
òè òå. ß âñåã äà ñ îñî áûì òðå ïå òîì îò íî ñèë -
ñÿ ê ïî äîá íûì ïðî äóê òàì. Ñäå ëàòü õî ðî øóþ
èã ðó — çà äà ÷à íå èç ñà ìûõ ëåã êèõ. Íî â èòî -
ãå ýòî áó äåò ïðîñ òî õî ðî øàÿ, äîá ðîò íàÿ ïî -
äåë êà. Åñ ëè æå äå ëàòü èã ðó, â êî òî ðîé âñå
ïîä ÷è íå íî îä íîé èäåå, êàæ äàÿ äå òàëü èìååò
îï ðå äå ëåí íîå çíà ÷å íèå, èã ðî âîé äè çàéí êà -
æåò ñÿ ÷åì-òî áîëü øèì, ÷åì ïðîñ òîé ôàí òà -
çèåé àâ òî ðîâ, — òîã äà èã ðà ñòà íî âèò ñÿ
ïðîèç âå äå íèåì èñ êóñ ñòâà. Â Hitman âñå îá -
ñòîèò èìåí íî òàê. Ñ ïåð âûõ ñå êóíä èã ðîê

ïîã ðó æàåò ñÿ â ñà ìîå ñåð äöå ìè ðà, ãäå âû -
æè âàåò òîò, ó êî ãî ñòàëü íûå êà íà òû íåð âíûõ
âî ëî êîí òîë ùå, ÷åé ðà çóì ñïî ñî áåí ïðè íè -
ìàòü ðå øå íèÿ çà ñî òûå äî ëè ñå êóí äû, êòî
äîñ òàåò ïèñ òî ëåò ëèøü òîã äà, êîã äà ñî áè -
ðàåò ñÿ ñòðå ëÿòü, íî íè êîã äà óæå íå ïîç âî ëèò
ïå ðåê ðåñ òèþ ïðè öå ëà îò êëî íèòü ñÿ îò öå ëè.
Ýòîò ìèð äà æå íåëü çÿ íàç âàòü æåñ òî êèì.
Íåò. Îí ïðåê ðà ñåí. Ìî æåò äëÿ êî ãî-òî ýòî
ïî êà æåò ñÿ öè íè÷ íûì, íî åñ òü âî âñåì ýòîì
îñî áàÿ ïîýçèÿ, ðî ìàí òè êà. Íà äåþñü, ÿ äîñ -
òà òî÷ íî âàñ çàèí òðè ãî âàë, òàê ÷òî òå ïåðü
ìîæ íî ñìå ëî ïå ðå õî äèòü ê ãëàâ íî ìó. 

Åñ ëè ðàñ ñêà çû âàòü î Hitman, òî ïåð âàÿ
ïðè õî äÿ ùàÿ â ãî ëî âó ìûñ ëü — ñðàâ íèòü
åãî ñ ïî õî æè ìè èã ðà ìè. Åñ òü çäåñü ÷òî-
òî è îò stealth action a la Thief, è øïèîí -
ñêèå øòó÷ êè, âû çû âàþ ùèå àñ ñî öèà öèè ñ
No One Lives Forever, è íå âå ðîÿò íî æè -
âîé îê ðó æàþ ùèé ìèð, êàê â Deus Ex, è
åùå ìíî ãî âñÿ êèõ àíà ëî ãèé ìîæ íî ïðî -
âî äèòü. Âîò òîëü êî íå çà ÷åì ýòî äå ëàòü.
Hitman Codename 47 ïðî äóêò íà ñòî
ïðî öåí òîâ ñà ìîñ òîÿ òåëü íûé è íå ïîâ òî -
ðè ìûé, íè î êà êîì ñó ùåñ òâåí íîì âëèÿ -
íèè íà ðàç ðà áîò ÷è êîâ ñî ñòî ðî íû îá -
ùåï ðèç íàí íûõ øå äåâ ðîâ ãî âî ðèòü íå
ïðè õî äèò ñÿ. Ýòî ñòà íî âèò ñÿ ÿñ íî, ñòîèò
òîëü êî ñåñ òü çà èã ðó. 

Î÷å âèä íî, ÷òî öåëüþ ìèñ ñèé â èã ðå ñòà íåò
óáèé ñòâî òî ãî èëè èíî ãî ÷å ëî âå êà, êî òî ðûé
ïî êà êèì-òî ïðè ÷è íàì ñâîèì ñó ùåñ òâî âà -
íèåì ìå øàåò îð ãà íè çà öèè, íà êî òî ðóþ ìû
ðà áî òàåì (î íåé, êñòà òè, òî æå íè ÷å ãî íå èç -
âåñ òíî). È âñå æå îá îä íîîá ðà çèè çà äà íèé
ðå ÷è íå èäåò. Âñåã äà åñ òü êà êèå-òî äî ïîë íè -
òåëü íûå öå ëè, âû ïîë íå íèå êî òî ðûõ âåñü ìà
êðè òè÷ íî (íàï ðè ìåð, ñïå ðåòü ñòà òóýòêó èç
ñåé ôà ìà ôèîç íî ãî áîñ ñà). Êðî ìå òî ãî, ñàì
ïðî öåññ «óñ òðà íå íèÿ îáúåê òà» íàñ òîëü êî ðàç -
íîîá ðà çåí, ÷òî ñêó ÷àòü íå ïî ëó ÷èò ñÿ ïðè
âñåì æå ëà íèè. Ñîá ñòâåí íî, íè êà êî ãî «ïðî -
öåñ ñà óáèé ñòâà» íåò. Æèç íü ÷å ëî âå êà — î÷åíü
õðóï êàÿ âåùü, è ëè øèòü åãî ýòî ãî ñîê ðî âè ùà

ìîæ íî çà ïîë ñå êóí äû, íå çà ìåò -
íûì äâè æå íèåì ïàëü öà, ëå æà -
ùå ãî íà êóð êå. Õì, åñ ëè âäó -
ìàòü ñÿ â ïðå äû äó ùåå ïðåä ëî -
æå íèå, òî ïî ëó ÷àåò ñÿ, ÷òî èã ðà
äîë æíà ïîä íÿòü ãëó áî êî ôè ëî -
ñîô ñêèå âîï ðî ñû: ñêîëü íè÷ -
òîæ íî è áåñ ñìûñ ëåí íî íà ñè ëèå
â ñðàâ íå íèè ñ ÷ó äîì ïîä íàç âà -
íèåì æèç íü. Îä íà êî, ÿ îò âëåê ñÿ.
Êàê ÿ ãî âî ðèë, âà æåí íå ðå çóëü -
òàò — äû ðà â ÷å ðå ïå ó æåð òâû, à
òîò ïóòü, êî òî ðûé âàì ïðåä ñòîèò
ïðî äå ëàòü, ÷òî áû ïî äîá ðàòü ñÿ ê
öå ëè. Íàñ òîÿ ùåå óäî âîëü ñòâèå
çäåñü ïðèç âàí äîñ òà âèòü èìåí -
íî ïîèñê ðå øå íèÿ îã ðîì íîé ãî -
ëî âî ëîì êè, êî òî ðóþ ñî áîé
ïðåä ñòàâ ëÿåò êàæ äûé óðî âåíü. 

Ïðè âî æó ïðè ìåð ñà ìîé îáû÷ íîé
ìèñ ñèè (îáû÷ íîé äëÿ ýòîé èã ðû
— ïî òî ìó ÷òî âîîá ùå-òî íàç âàòü
òà êèå ìèñ ñèè «îáû÷ íû ìè» ñëîæ -
íî). Íà äî ãðîõ íóòü îò ëè÷ íî îõ ðà -
íÿå ìî ãî ìà ôèî çè. Îí îáè òàåò
âíóò ðè äî âîëü íî îá øèð íî ãî
êîì ïëåê ñà, êó äà âõî äÿò ðåñ òî -
ðàí, áàð, íå áîëü øîé ïàðê è êó ÷à
ñëó æåá íûõ ïî ìå ùå íèé. Çà õî -
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Ïëàò ôîð ìà: PC Æàíð: ñè ìó ëÿ òîð íàåì íî ãî óáèéöû
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ïîäáîðó òåêñòóð äîñòèãàåò âíóøèòåëüíîãî êà÷åñòâà
êàðòèíêè.



REVIEW ÎÁÇÎÐ
HITMAN: CODENAME 47

äèì â áàð. Áëà ãî òó äà âõîä ñâî áîä íûé, è
êëèåí òîâ íèê òî íå îáûñ êè âàåò íà ïðåä ìåò íà -
ëè ÷èÿ ó íèõ îðó æèÿ. Ñà ìî ñî áîé, âñå
äâå ðè, êî òî ðûå âå äóò â ñëó æåá -
íûå ïî ìå ùå íèÿ, îõ ðà íÿþò -
ñÿ, è íàñ òó äà íå ïóñ êàþò.
Íà äî íàé òè ìà ëî ëþä íîå
ìåñ òî. Òóà ëåò ïî äîé -
äåò. À òóò êàê ðàç îôè -
öèàíò çà øåë òó äà
ïðèá ðàòü ñÿ. Ýõ, çðÿ.
Îò òàñ êè âàåì òðóï â
íåï ðè ìåò íûé óãî ëîê è
ïå ðåî äå âàåì ñÿ â ôîð ìó
îôè öèàí òà. Íî ïðîñ òî ãî
ñëó æà ùå ãî îõ ðàí íè êè ïî-
ïðåæ íå ìó íè êó äà ïóñ êàòü íå õî òÿò.
Òîã äà ïðè õî äèò ñÿ çà äó øèòü îäè -
íî êî ñòîÿ ùå ãî security è îäåòü ñÿ â
åãî ôîð ìó. Òå ïåðü äî ðî ãè íàì îò -
êðû òû. Íî äàëü øå, êî íå÷ íî, âñå
òî æå îêà æåò ñÿ íå òàê ïðîñ òî, ïî òî -
ìó êàê äëÿ òî ãî, ÷òî áû ñíÿòü ìà -
ôèîç íî ãî ãëà âà ðÿ, íà äî åùå íàé òè
ïî õî äÿ ùåå äëÿ ýòî ãî ìåñ òî, êà -
êèì-òî îá ðà çîì íå ïîä íÿòü òðå âî ãó ñðå äè îõ -
ðàí íè êîâ è ò.ä. Â òî æå âðå ìÿ óñ òðîèòü íàñ -
òîÿ ùóþ ðåç íþ èíîã äà âñå æå íå ïî ìå øàåò —
ìÿñ íèê òî æå ïðî ôåñ ñèÿ áëà ãî ðîä íàÿ. Îä íà êî
äà æå åñ ëè âû êðó òîé êâà êåð, ðå øèòü âñå âîï -
ðî ñû ñè ëîé íè êàê íå ïî ëó ÷èò ñÿ. Ìîæ íî, êî -
íå÷ íî, ïå ðåñ òðå ëÿòü âåñü ãî ðîä: è áàí äþ êîâ,
è ïî ëè öèþ, è ìèð íûõ æè òå ëåé. Âîò òîëü êî ïî -
òîì âàñ ïðîñ òî îò ïðà âÿò íà ïåí ñèþ, ïî òî ìó
÷òî hitman òàê ãðÿç íî íå ðà áî òàåò. 

Åñ òü â èã ðå îäèí ìî ìåíò, êî òî ðûé íà âåð íÿ êà
âû çî âåò ìàñ ñó íà ðå êà íèé, à ó ìíî ãèõ ïðîñ òî
íå íà âèñ òü. Ðàç ðà áîò ÷è êè íå äà ëè íàì âîç -
ìîæ íîñ òè ñîõ ðà íÿòü ñÿ â òå ÷å íèå ìèñ ñèè.
Ìíå òî æå ýòî ñíà ÷à ëà ïî êà çà ëîñü êðàé íå íåó -
äà÷ íûì ðå øå íèåì. Íî ïî òîì ÿ ïî äó ìàë, ÷òî
ðàç ðà áîò ÷è êè òî æå ëþ äè è, íà âåð íîå, íå
ïðîñ òî òàê îíè ïîø ëè íà òà êîé øàã. Åñ ëè áû
ñîõ ðà íÿòü ñÿ ìîæ íî áû ëî âåç äå, êàð òè íà áû -
ëà áû ñëå äóþ ùàÿ: «Ó äâå ðè ñòîèò îõ ðàí íèê,
íà äî åãî óáèòü. Àãà, ïîä íÿ ëàñü òðå âî ãà, çíà -
÷èò, åãî óáè âàòü íå íà äî. Çàã ðó æàåì ñÿ è
èùåì äðó ãîé ïóòü. Óõ òû, çäåñü ïîë íî íà ðî äó.
Íà äî áû âñåõ ïå ðåñ òðå ëÿòü, à âäðóã êòî-òî èç
íèõ è åñ òü ìîÿ öåëü. Îêà çû âàåò ñÿ, íåò. Çàã ðó -
æàåì ñÿ...». Ïîâ òî ðþñü: ãëàâ íîå, ÷òî áû èã ðîê
îùó òèë, êà êî âî ýòî áûòü íàåì íûì óáèé öåé.
Óáèé öà, êàê áû êðóò îí íè áûë, — ñìåð òíûé.
Îí íå áîã, íå âåð øè òåëü ñó äåá. Îí âñå ãî
ëèøü óì íûé ÷å ëî âåê, êî òî ðûé óìååò ïëà íè -
ðî âàòü ñâîè äåé ñòâèÿ. ×òî áû îùó òèòü ñå áÿ â
åãî øêó ðå, íåîá õî äè ìî áóê âàëü íî êî æåé ÷óâ -
ñòâî âàòü íà âèñ øóþ íàä ñî áîé óã ðî çó. Îä íî

íå âåð íîå äâè æå íèå, îä íà ñëó ÷àé íàÿ æåð òâà,
è ìèñ ñèÿ ïðî âà ëå íà. Íî ðà çóì íûõ ðà ìîê ðàç -
ðà áîò ÷è êè ïå ðå õî äèòü íå ñòà ëè. Åñ ëè ãå ðîÿ
óáüþò, ìîæ íî ïðî äîë æèòü âû ïîë íÿòü ìèñ -
ñèþ, à íå íà ÷è íàòü åå ñ ñà ìî ãî íà ÷à ëà. Ïðàâ -
äà åñ ëè ïå ðåä ñìåð òüþ âû âñïî ëî øè ëè âñþ
îõ ðà íó, òî è ïîñ ëå âîñ êðå øå íèÿ ãå ðîÿ îíà áó -
äåò èñ êàòü åãî ïîâ ñþ äó. Âû âî äû î÷å âèä íû. 

Â òà êîé èã ðå, êàê Hitman, îã ðîì íîå çíà ÷å íèå
èìååò òî, íàñ êîëü êî æè âîé ïî ëó ÷èë ñÿ îê ðó -
æàþ ùèé ìèð. Êà êàÿ ìî æåò áûòü èí òå ðàê òèâ -
íîñ òü, åñ ëè âñå âîê ðóã ïî íà ðîø êó! Òàê ÷òî
äîë æåí áûòü ðåà ëèçì âî âñåì. Åñ ëè ýòî óëè -
öà, òî ïî íåé õî äÿò ëþ äè, êî òî ðûå ïîä íè ìóò
ïà íè êó, åñ ëè óâè äÿò ïî äîç ðè òåëü íî âûã ëÿ äÿ -
ùå ãî ÷å ëî âå êà ñ îê ðî âàâ ëåí íû ìè ðó êà ìè,
ïû òàþ ùå ãî ñÿ çà ïèõ íóòü ìåð òâîå òå ëî â êà íà -
ëè çà öèþ. Åñ ëè âû â ðåñ òî ðà íå, òî òàì áó äåò
ïîë íî íà ðî äó, êî òî ðî ìó íåò íè êà êî ãî äå ëà äî
âàñ, íî ó êî òî ðî ãî åñ òü êó ÷à ñâîèõ äåë. Åñ ëè
ãå ðîÿ ñîáüåò ìà øè íà, òî, ïðåä ñòàâü òå, îí óì -
ðåò, õî òÿ ýòî ìîã ëî è íå âõî äèòü â åãî ïëà íû. 

Ãî âî ðÿ î ñè ìó ëÿ òî ðå íàåì íî ãî óáèé öû, íåëü -
çÿ íå óïî ìÿ íóòü ïðî åãî àð ñå íàë. Íà ïåð âîì
ìåñ òå ó êèë ëå ðà ñòîèò... íåò, íå BFG. À ñòðó -
íà îò ïèà íè íî. Âå ëè êî ëåï íàÿ âåùü. Ó íåå äâà
ãëàâ íûõ äîñ òîèí ñòâà — àá ñî ëþò íàÿ áåñ øóì -
íîñ òü è ðàâ íî äó øèå ê íåé ìå òàë ëî äå òåê òî -
ðîâ. Åñ òü ìíî æåñ òâî ïèñ òî ëå òîâ è àâ òî ìà òîâ
íà ëþ áîé âêóñ. À òàê æå ìå÷ òà ëþ áî ãî óáèé öû
— ñíàé ïåð ñêàÿ âèí òîâ êà. Ñà ìîå èí òå ðåñ íîå
âîò ÷òî. Ëþ áîå îðó æèå èìååò âïîë íå êîí -

êðåò íûé ðàç ìåð. È åñ ëè ïèñ òî ëå òîâ ìîæ íî
íî ñèòü ìíî ãî, äà òàê, ÷òî ïðî èõ ñó ùåñ òâî âà -
íèå íèê òî è çíàòü íå áó äåò, òî ñïðÿ òàòü «Êà -
ëàø íè êîâ» ïîä ïèä æàê íå ïî ëó ÷èò ñÿ — âå ëè -
êî âàò. Óáîé íàÿ ñè ëà, êî íå÷ íî, çà âè ñèò îò êà -
ëèá ðà, à òàê æå îò ðàñ ñòîÿ íèÿ ñòðåëü áû è ÷àñ -
òè òå ëà, êó äà öå ëèò ñÿ ãå ðîé. Âûñ òðåë â ãî ëî -
âó èç ÷å ãî óãîä íî âñåã äà ôà òà ëåí. 

Î÷å âèä íî, ÷òî äëÿ ñòîëü ãëî áàëü íî ãî ïðîåê òà
áûë íåîá õî äèì ñîá ñòâåí íûé äâè æîê. Êî íå÷ -
íî, ñó ùåñ òâóåò êó ÷à îò ëè÷ íûõ engine’îâ, çà -
ðå êî ìåí äî âàâ øèõ ñå áÿ â èç âåñ òíåé øèõ èã -
ðàõ, íî èñ ïîëü çî âàòü ãî òî âûé äâè æîê äëÿ
ðàç ðà áîò ÷è êîâ îç íà ÷à ëî áû îò êà çàòü ñÿ îò
ìíî ãèõ ñîá ñòâåí íûõ èäåé ââè äó òî ãî, ÷òî èõ
ïðîñ òî íå âîç ìîæ íî áû ëî áû ðåà ëè çî âàòü
òåõ íè ÷åñ êè. Ïîýòî ìó áûë ñîç äàí Glacier. Ýòî
äà æå íå äâè æîê, à öå ëàÿ ñèñ òå ìà, íà êî òî ðîé
ìî ãóò áûòü ïîñ òðîå íû ñà ìûå ðàç íîîá ðàç íûå
ìè ðû: èã ðû î÷åíü ìíî ãèõ æàí ðîâ ïðàê òè ÷åñ -
êè íà ëþ áûõ ïëàò ôîð ìàõ. Ëàä íî, óæ òàê è
áûòü. Ïðèç íàþ, ÷òî ïðå äû äó ùåå óò âåð æäå -
íèå — ñëî âà ñà ìèõ ðàç ðà áîò ÷è êîâ, êî òî ðûå
ìî ãóò îêà çàòü ñÿ è ïðåó âå ëè ÷å íèåì. Íî, âè äÿ
Hitman, ìíå ïî ÷å ìó-òî òàê íå êà æåò ñÿ. 

Íà÷ íåì ñ òî ãî, ÷òî Glacier ñïî ñî áåí îäè íà êî -
âî õî ðî øî îá ñ÷è òû âàòü êàê óðîâ íè, íà õî äÿ -
ùèå ñÿ ïîä îò êðû òûì íå áîì, òàê è çàê ðû òûå
ïî ìå ùå íèÿ. Ïîýòî ìó â Hitman ìû óâè äèì è
óþò íûå åâ ðî ïåé ñêèå îòå ëè, è äæóí ãëè Þæ -
íîé Àìå ðè êè. ×òî ïðîñ òî ïî ðà æàåò âîîá ðà -
æå íèå, òàê ýòî äå òà ëè çà öèÿ âñå ãî è âñÿ. Îã -
ðîì íîå ðàç íîîá ðà çèå òåê ñòóð, ãè ãàí òñêîå êî -
ëè ÷åñ òâî ïðåä ìå òîâ èí òåðüå ðà: êàð òè íû, ìå -
áåëü, ïî ñó äà, íà ïîëü íûå âà çû, öâå òû, êî ðîá -

êè, ÿùè êè. Åñ ëè ïå ðåä íà ìè ëèôò, òî ýòî íå
ïðîñ òî áå ëàÿ êî ðîá êà, à êà áèí êà ñ äâåðüþ â
âè äå àæóð íîé ðå øåò êè. Åñ ëè ïîñ ðå äè íå êîì -
íà òû ïå ðå ãî ðîä êà, òî ýòî íå ïðîñ òî ñòåí êà, à
÷àñ òü èí òåðüå ðà: îíà áó äåò ñîñ òîÿòü èç êó ÷è
îò äåëü íûõ äî ùå ÷åê, ìåæ äó êî òî ðû ìè åñ òü
ïðîñ âå òû, ïëþñ êî âñå ìó áó äåò åùå è êà êàÿ-
íè áóäü ðîñ ïèñü. Ïðîç ðà÷ íûå ïî âåð õíîñ òè —
ýòî óæå ñòà ðî êàê ìèð. Íî â Hitman ÿ óâè äåë
ñà ìûå ðåà ëèñ òè÷ íûå ñòåê ëà, êî òî ðûå íè êàê
íå íà çî âåøü ïðîñ òî «ïðîç ðà÷ íû ìè ïî âåð -
õíîñ òÿ ìè». 

Òå íè çäåñü òî æå êàê ìà ëåíü êàÿ ðå âî ëþ öèÿ. ß
äà æå íå ãî âî ðþ î òîì, ÷òî îíè íå âå ðîÿò íî
òî÷ íû ïî ôîð ìå è óìåþò ïðà âèëü íî åå èç ìå -
íÿòü ïðè ïå ðå ìå ùå íèè îáúåê òîâ è èñ òî÷ íè êà
ñâå òà. Äå ëî â òîì, ÷òî òå íè çäåñü îá ëà äàþò
òà êîé õà ðàê òå ðèñ òè êîé, êàê íà ñû ùåí íîñ òü: â
öåí òðå òåíü òåì íåå, ê êðàÿì î÷åð òà íèÿ ñòà -
íî âÿò ñÿ ðàñ ïëûâ ÷à òû ìè. Ïðàâ äà, åñ òü çäåñü
äî âîëü íî íåï ðèÿò íûé áàã. Òå íè âèä íû äà ëå -
êî íå âñåã äà, êîã äà äîë æíû áû. 

Àíè ìà öèÿ íà âû ñî òå. Ìå íÿ î÷åíü âïå ÷àò ëèë
ñëå äóþ ùèé ýïè çîä: ÿ áðî ñèë òå ëî óáè òî ãî
ìíîé îõ ðàí íè êà â îò êðû òûé êà íà ëè çà öèîí -
íûé ëþê. Îíî íå óïà ëî ïðÿ ìî âíèç, à ëèøü
ñâå ñè ëîñü íà ïî ëî âè íó. Òàê îíî íåñ êîëü êî ñå -
êóíä áà ëàí ñè ðî âà ëî íà êðàþ, ðàñ êà ÷è âà ëîñü,
äðû ãàÿ íîæ êà ìè-ðó÷ êà ìè, à çà òåì âñå æå
øëåï íó ëîñü âíèç. Õî òÿ è çäåñü åñ òü ïà ðà çà -
áàâ íûõ íþàí ñîâ. Òàê êàê â èã ðå èñ ïîëü çî âàí
âèä îò òðåòüå ãî ëè öà, ñòîèò âçãëÿ íóòü íà òî,
êàê ãå ðîé ñòðýéôèò ñÿ. Êîã äà ÿ ýòî óâè äåë,
ïîì íþ, ïî äó ìàë: «Êàê æå ìíå ïî âåç ëî, ÷òî ÿ
åùå æèâ. Åñ ëè ÷å ëî âåê íà çþ çþ êàë ñÿ äî òà êîé
ñòå ïå íè, ÷òî ó íå ãî òàê çàï ëå òàþò ñÿ íî ãè, êàê
æå îí íå òî, ÷òî â ïðî òèâ íè êîâ èç ïèñ òî ëå -
òà — õî òÿ áû ãî ëî âîé â ïîë ïî ïàñ òü ìî æåò!».

Òå ïåðü, íà âåð íîå, íà äî ñêà çàòü íåñ êîëü êî
ñëîâ òåì, êî ãî ìîè óâå ùå âà íèÿ íàñ ÷åò ðî -
ìàí òè êè â ïðî ôåñ ñèè óáèé öû íå âïå ÷àò ëè ëè.
Â îä íîì èí òåð âüþ Jens Peter (àíè ìà òîð â IO
Interactive) íà âîï ðîñ, ÷òî áû îí ìîã ïî ñî âå -
òî âàòü òåì, êòî çà õî ÷åò ñòàòü íàñ òîÿ ùèì êèë -
ëå ðîì, îò âå òèë: «Íå ñòà íî âèòü ñÿ èì». Èã ðà íå
ïðèç âà íà ïðî ïî âå äî âàòü íà ñè ëèå. Âîîá ùå-
òî, òàì íåò âî ïèþ ùåé æåñ òî êîñ òè. Åñ ëè âû,
ñêà æåì, ïå ðå ðå æå òå êî ìó-òî ãîð ëî, òî íå óñ -
ëû øè òå äó øå ðàç äè ðàþ ùèõ õðè ïîâ è íå óâè -
äè òå ôîí òà íîâ êðî âè. Äå ëî âåäü íå â ýòîì.
Ãëàâ íîå â ýòîì ìè ðå — âû æèòü. Èìåí íî âû -
æèòü, à íå óáèòü. 

Âíå âñÿ êèõ ñîì íå íèé, ïðî äîë æå íèþ Hitman
Codename 47 áûòü. Îä íà êî íà ýòîò ðàç õî -
÷åò ñÿ, ÷òî áû ðàç ðà áîò ÷è êè íå òî ðî ïè ëèñü.
Îíè ïðî äå ëà ëè êî ëîñ ñàëü íóþ ðà áî òó. Åñ ëè
ñðà çó æå âçÿòü ñÿ çà ïðî äîë æå íèå, òàê æå õî -
ðî øî óæå íå ïî ëó ÷èò ñÿ. Âñå-òà êè íå õî ÷åò ñÿ,
÷òî áû òà êàÿ ìíî ãîî áå ùàþ ùàÿ êî ìàí äà íà
âîë íå óñ ïå õà çà íÿ ëàñü êëå ïà íèåì êëî íîâ. Íî
ýòî âñå äå ëî áó äó ùå ãî. À ïî êà... Äîá ðîé âàì
îõî òû! =
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Â òà êîé èã ðå, êàê Hitman, îã ðîì íîå çíà ÷å íèå èìååò òî,
íàñ êîëü êî æè âîé ïî ëó ÷èë ñÿ îê ðó æàþ ùèé ìèð. Êà êàÿ 
ìî æåò áûòü èí òå ðàê òèâ íîñ òü, åñ ëè âñå âîê ðóã ïî íà ðîø êó!





à çó ìååò ñÿ, áó äåò íå áåñ ïî ëåç íî
ïðå äóï ðå äèòü ôà íà òîâ ñå ðèà ëà,
÷òî ïðî÷ òå íèå ñòàòüè ìî æåò
âûç âàòü ïñè õè ÷åñ êèå ðàñ ñòðîé -

ñòâà, ñëåä ñòâèåì êî òî ðûõ îêà æóò ñÿ ïðè õî äÿ -
ùèå â ðå äàê öèþ ìåø êè ïè ñåì ñ ãíåâ íû ìè
âîç çâà íèÿ ìè âðî äå: «Ðó êè ïðî÷ü îò Ëà ðû!».
Ïî âåðü òå, íèç êàÿ îöåí êà èã ðû íè êàê íå ñâÿ -
çà íà ñ ìîèì îò íî øå íèåì ê òâîð ÷åñ òâó Core
Design èëè, íå äàé Áîã, íå íà âèñ òüþ ê ãëàâ íîé
ãå ðîè íå. Ïðîñ òî ÿ ïðè âûê ÷åð íîå íà çû âàòü
÷åð íûì, à áå ëîå, ñîîò âåò ñòâåí íî, áå ëûì. Íè -

÷å ãî â ýòîì ñòðàí íî ãî, íà äåþñü, íåò. Èòàê, ñ
ìåë êè ìè ôîð ìàëü íîñ òÿ ìè ïî êîí ÷å íî, ïðèñ -
òó ïèì ê äå ëó.

Íà÷ íåì, ïî æà ëóé, ñ õî ðî øå ãî. Åäèí ñòâåí -
íûì, íåîñ ïî ðè ìûì è çàñ ëó æè âàþ ùèì âíè -
ìà íèÿ ïî ëî æè òåëü íûì ôàê òîì ÿâ ëÿåò ñÿ òî,
÷òî Tomb Raider: Chronicles — ýòî óæå
ïÿ òàÿ ÷àñ òü ñå ðèè, íå ñ÷è òàÿ, êî íå÷ íî, ðàç -
ëè÷ íûõ äî ïîë íå íèé, «çî ëî òûõ» âû ïóñ êîâ è
ïð. Íà ñà ìîì äå ëå, äà ëå êî íå ìíî ãèå èã ðû

ìî ãóò ïîõ âàñ òàòü ñÿ òà êîé ïðî äîë æè òåëü -
íîñ òüþ æèç íè íà PlayStation. È, ê ñî æà ëå -
íèþ, èìåí íî ýòî äîë ãî æè òåëü ñòâî â ïðå äå -
ëàõ îä íîé ñòðå ìè òåëü íî óñ òà ðå âàþ ùåé
ïëàò ôîð ìû è ïî ðî äè ëî ìíî æåñ òâî ñëîæ -
íûõ è ïëî õî ïîä äàþ ùèõ ñÿ ðå øå íèþ ïðîá -
ëåì. Êî íå÷ íî, ïî-õî ðî øå ìó ðàç ðà áîò ÷è êè
äîë æíû áû ëè áû îò äåëü íî ðàç ðà áî òàòü
âåð ñèè èãð íà PC è Dreamcast. Ðà çó ìååò ñÿ,
ýòî ãî îíè äå ëàòü íå ñòà ëè, íà äåÿñü (îò íþäü
íå áå çîñ íî âà òåëü íî) íà ãðîì êîå èìÿ, êî òî -
ðîå, âîç ìîæ íî, â î÷å ðåä íîé ðàç ñî âåð øèò

÷ó äî. Ïóñ òü è çíà ÷è òåëü íî ìåíü øèõ ìàñ -
øòà áîâ, ÷åì ðàíü øå.

Áëà ãî ïî ëó÷ íî ïî õî ðî íèâ Ëà ðó Êðîôò â Last
Revelation, ñöå íà ðèñ òû ñ ëåã êîñ òüþ âûø ëè èç
íåï ðèÿò íîé ñè òóà öèè, â êî òî ðîé ãëàâ íàÿ ãå -
ðîè íÿ äîë æíà áû ëà áû ïî èäåå î÷åíü íå ïîñ -
ëå äî âà òåëü íî âîñ êðåñ íóòü. Âñå äî âîëü íî
ïðîñ òî è ìåñ òà ìè äà æå áà íàëü íî. Íà ÷è íàåò -
ñÿ äåé ñòâèå ñ òî ãî, ÷òî äðóçüÿ è áëèç êèå Ëà -
ðû íà òó ñîâ êå â ôà ìèëü íîì îñîá íÿ êå îá íà -

ðó æè âàþò ñðå äè âå ùåé áåç -
âðå ìåí íî óøåä øåé â ìèð
èíîé íåñ êîëü êî àð òå ôàê -

òîâ. Íàì ïðåä ëà ãàåò -
ñÿ «âñïîì íèòü»,
êàê æå íåó òî ìè -
ìàÿ èñ êà òåëü -
íè öà ïðèê ëþ ÷å -
íèé íàø ëà èõ â
ñâîè ëó÷ øèå ãî -
äû. Åñ ëè, êî íå÷ -
íî, íåì íî ãî ïî äó -
ìàòü, òî íåñ ëîæ íî
áó äåò ïî íÿòü, ÷òî èã -

ðàòü, â îá ùåì, áåñ ñìûñ ëåí íî, ïîñ êîëü êó è
òàê ïî íÿò íî, ÷òî ïîèñ êè Ëà ðû óâåí ÷à ëèñü óñ -
ïå õîì — îíà íå òîëü êî äîñ òà ëà àð òå ôàê òû, íî
äà æå óñ ïå ëà ïî ìå ðåòü ê ìî ìåí òó îñ íîâ íî ãî
äåé ñòâèÿ. À êàê åé ýòî óäà ëîñü, ýòî íå òàê óæ
è âàæ íî — òåõ íè ÷åñ êèå ïîä ðîá íîñ òè, ïî âåðü -
òå ìíå, íå òàê óæ è èí òå ðåñ íû. Âïðî ÷åì, åñ -
ëè âû ìíå âå ðèòü íå õî òè òå, òî — óäà ÷è, ïîï -
ðî áóé òå ïî ëó ÷èòü óäî âîëü ñòâèå îò òî ãî, ÷òî
íàì, êàê ìè íè ìóì, â ÷åò âåð òûé ðàç ïîä ðÿä
ïðåä ëà ãàþò ðàç ðà áîò ÷è êè. Êàê ñêà çàë îäèí
èç íèõ: «Â íà øå âðå ìÿ ÷ðåç âû ÷àé íî ñëîæ íî
âíîâü è âíîâü èçîá ðå òàòü âå ëî ñè ïåä». Âû -
íóæ äåí ñ íèì ñîã ëà ñèòü ñÿ. Äå ñÿòü ðàç ïîä -

rating
Äìèòðèé Ýñòðèí

Ñåðãåé Àìèðäæàíîâ

Ìàêñèì Çàÿö

Áîðèñ Ðîìàíîâ

Tomb Raider Chronicles - ýòî íå ïðîâàë. Òî÷íî òàêæå, êàê íåëüçÿ íàçâàòü ïðîâàëîì
ðàçëè÷íûå âèðòóàëüíûå ðûáàëêè è ñèìóëÿòîðû îõîòû íà îëåíåé.

6
6
7

Êàê expansion pack ê ëþáîé èç ïðåäûäóùèõ ñåðèé Chronicles íåïëîõè. Áûëî áû
íåïëîõî âêëþ÷èòü òàêîé íàáîð óðîâíåé â èçäàíèå âñåõ èãð ñåðèàëà.

Ê ñîæàëåíèþ, èãðà ïðàêòè÷åñêè íè÷åì íå îòëè÷àåòñÿ îò äðóãèõ ÷àñòåé ñåðèè. Ïî
ýòîé ïðè÷èíå âñå âïå÷àòëåíèÿ îêàçûâàþòñÿ â ñóùíîñòè âòîðè÷íûìè.

Êàê íè ñòðàííî, Tomb Raider Chronicles èãðà âîâñå íå ïëîõàÿ. Ðàçâå ÷òî ñëèøêîì
êîðîòêàÿ. Âïðî÷åì, áîëüøåé ÷àñòè èãðîâîé îáùåñòâåííîñòè íà ýòî óæå íàïëåâàòü.

6 25
6,3
ñðåäíèé áàëë
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Cî áû òèå, êî òî ðîå ÿâè ëîñü ïî âî äîì
äëÿ íà ïè ñà íèå ýòî ãî îá çî ðà, ÷ðåç âû ÷àé íî
ãðóñ òíîå è ðàç âå ñå ëèòü ñïî ñîá íî
ëèøü ñà ìûõ îò ÷àÿí íûõ îï òè ìèñ òîâ:
ñïóñòÿ 12 ìåñÿöåâ ïîñëå âûõîäà Tomb
Raider 4 ñâåò óâèäåë Tomb Raider 5.

Åñ ëè, êî íå÷ íî, íåì íî ãî ïî äó ìàòü, òî íåñ ëîæ íî
áó äåò ïî íÿòü, ÷òî èã ðàòü, â îá ùåì, áåñ ñìûñ ëåí íî,
ïîñ êîëü êó è òàê ïî íÿò íî, ÷òî ïîèñ êè
Ëà ðû óâåí ÷à ëèñü óñ ïå õîì.

Íîâûå êîñòþìû Ëàðû
Êðîôò... Êàê ïðàâèëî,
ýòî ÷óòü ëè íå îñíîâíàÿ
feature â êàæäîì íîâîì
Tomb Raider. Íåóæåëè
òàê ìíîãî èãðîêîâ
ïîêóïàåòñÿ íà ýòè
êîñìåòè÷åñêèå
íîâîââåäåíèÿ?



ÎÁÇÎÐ REVIEWTOMB RAIDER CHRONICLES

ðÿä èçîá ðå òàòü âå ëî ñè ïåä íå ïîä ñè ëó äà æå
ñà ìîé òà ëàí òëè âîé êî ìàí äå. Âîç ìîæ íî,
ñòîè ëî áû ïîï ðî áî âàòü èçîá ðåñ òè ÷òî-íè -
áóäü íî âîå?

Èã ðà ñî âåð øåí íî íå èç ìå íè ëàñü. Êàê è ðàíü -
øå, Ëà ðà áå ãàåò, ïðû ãàåò, äâè ãàåò ãè ãàí òñêèå
êà ìåí íûå áëî êè è ñî âåð øàåò çà ìûñ ëî âà òûå
àê ðî áà òè ÷åñ êèå òðþ êè. Ïî ìè ìî âñå ãî ïðî ÷å -
ãî, îíà òàê æå íàó ÷è ëàñü õî äèòü ïî âå ðåâ êå,
ïîëü çî âàòü ñÿ àëü ïè íèñ òñêèì êðþ êîì è áûñ -
òðî áå ãàòü. Åñ òü âîç ìîæ íîñ òü êîì áè íè ðî âàòü
ïðåä ìå òû. Ðåàëü íîé ïîò ðåá íîñ òè, âïðî ÷åì, â
ýòîì, êàê ïðà âè ëî, íå âîç íè êàåò. Â îñ òàëü íîì
âñå îäèí ê îä íî ìó. Îá ñóæ äàòü íî âûå íà ðÿ äû
è èç ìå íèâ øèé ñÿ ðàç ìåð ãðó äè ìû, ÿ íà -
äåþñü, íå áó äåì. Îäåíü òå Ëà ðó â íà öèî íàëü -

íûé êîñ òþì ýñêè ìî ñà, óäèâ ëÿòü ñÿ
íå áó äó. Ïîÿ âèñü ó íåå åùå ïà ðà
ãðó äåé íà ñïè íå, ÿ, ñêî ðåå âñå ãî, è
ýòî îñ òà âèë áû áåç âíè ìà íèÿ.

Ïå ðåé äåì ñðà çó ê èã ðî âûì óðîâ -
íÿì. Ñëîæ íî, êî íå÷ íî, äå ñÿòü ðàç
èçîá ðå òàòü âå ëî ñè ïåä, íî äå ñÿòü
ðàç íà îä íè è òå æå ãðàá ëè ìî æåò
íàñ òó ïèòü òîëü êî èñ êëþ ÷è òåëü íûé
êðå òèí. Óìà íå ïðè ëî æó, çà ÷åì
ðàç ðà áîò ÷è êàì ïî íà äî áè ëèñü óç -
êèå êî ðè äîð ÷è êè, òåñ íûå òó ïè÷ êè è
íèç êèå ïî òîë êè. Ñòðàñ òü ê ìè íè -
ìè çà öèè â î÷å ðåä íîé ðàç îáåð íó -
ëàñü êîø ìà ðîì äëÿ èã ðî êà, êî òî -
ðûé â îðèåí òà öèè íà ìåñ òíîñ òè ÷à ùå âñå ãî
ïî ëà ãàåò ñÿ èñ êëþ ÷è òåëü íî íà èí òóè öèþ, à
íè êàê íå íà ñó ìàñ øåä øóþ êà ìå ðó. Âñå ãî ëî -
âî ëîì êè ñòàí äàð òíû äî îìåð çå íèÿ. Ïî òÿ -
íåøü çà ðû ÷àã — îò êðîåò ñÿ ðå øåò êà, íàé äåøü
êëþ÷ — ñìî æåøü äâåðü îò êðûòü. Âñÿ ýòà ñèñ -
òå ìà ðû ÷à ãîâ, äâå ðåé è êëþ ÷åé àñèñ òåì íà è
äî âîëü íî íå ëî ãè÷ íà. Ýòî òåì áî ëåå óäè âè -
òåëü íî, ÷òî óæå íåñ êîëü êî ëåò ïîÿâ ëÿ ëèñü è
ïðî äîë æàþò ïîÿâ ëÿòü ñÿ action’û, êî òî ðûå
ïðåä ëà ãàþò íàì êó äà áî ëåå ñòðîé íóþ è ðàç -

íîîá ðàç íóþ ñèñ òå ìó èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà. Íåó -
æå ëè íè ÷å ãî íåëü çÿ áû ëî ïî çàèì ñòâî âàòü?

Òè ïè÷ íûé ïðè ìåð: ïî äàâ ëÿþ ùåå áîëü øèí -
ñòâî äâå ðåé íà íå êî òî ðûõ óðîâ íÿõ ïðåä -
ñòàâ ëå íû ðàñ ïëûâ ÷à òû ìè è ñî âåð øåí íî
áåç æèç íåí íû ìè íà âèä òåê ñòó ðà ìè. Åñ òåñ -
òâåí íî, ïðàê òè ÷åñ êè âñå îíè íå îò êðû âàþò -
ñÿ, áî ëåå òî ãî — Ëà ðà äà æå íå äå ëàåò ïî -
ïû òîê èõ îò êðûòü. Íî! Íå êî òî ðûå äâå ðè îò -
êðûòü âñå-òà êè ìîæ íî è íóæ íî. Ê ñëî âó
ñêà çàòü, âíåø íå îíè íè îä íèì ïèê ñå ëåì íå
îò ëè ÷àþò ñÿ îò ñâîèõ íåèí òå ðàê òèâ -
íûõ ñîá ðàòüåâ. Èòàê, èç ñîò íè
äâå ðåé îò êðû âàåò ñÿ îä íà.
Íà ìîé âîï ðîñ, êà êèì æå
îá ðà çîì èã ðîê äîë æåí

íà õî äèòü îò êðû âàþ ùèå ñÿ äâå ðè, çà êà ëåí -
íûé â áîÿõ ñ êðû ñà ìè è ñî áà êà ìè ôà íàò
Tomb Raider ñîîá ùèë, ÷òî åñ òü åùå èèí -
òóè öèÿ. ×òî æ, âîèñ òè íó áåç íåå çäåñü íè -
êó äà!

Áå çóñ ëîâ íî ê ïî ëî æè òåëü íûì ìî ìåí òàì
îò íî ñèò ñÿ òî, ÷òî àá ñî ëþò íî íå èç ìå íè -
ëîñü óï ðàâ ëå íèå. Âïðî ÷åì, óäè âè òåëü íî ãî
çäåñü ìà ëî, ïîñ êîëü êó â èã ðå âîîá ùå ìà ëî
÷òî èç ìå íè ëîñü.

Êàê äðåâ íèé, ëèøü ñëåã êà èç ìå íèâ øèé ñÿ
ãðà ôè ÷åñ êèé äâè æîê äî æèë äî êîí öà 2000
ãî äà, îò êðî âåí íî ãî âî ðÿ, íå ïî íÿò íî. Åñ ëè
ãî äè êà ýäàê äâà íà çàä êî ðÿ âûå òåê ñòó ðû è
òî ïî ðîì ðóá ëåí íûå îáúåê òû èç ÷å òû ðåõ
ïî ëè ãî íîâ âû çû âà ëè çäî ðî âûé ñìåõ, òî òå -
ïåðü íàì îñ òàåò ñÿ ëèøü óäèâ ëÿòü ñÿ è â íå -
äîó ìå íèè ðàç âî äèòü ðó êà ìè. Â ïðèí öè ïå,
ÿ ìî ãó ïðåä ñòà âèòü ñå áå ôà íà òà, êî òî ðûé
áó äåò ïëà êàòü îò óìè ëå íèÿ, ãëÿ äÿ íà íåñ -
êîëü êî ïëîñ êîñ òåé ñ ðàñ ïëûâ ÷à òûì ðè ñóí -
êîì, íî ïî íÿòü åãî ÿ íå ñìî ãó íè êîã äà â

æèç íè. Åäèí ñòâåí íîå, ÷òî ðàç ðà áîò ÷è -
êè ñäå ëà ëè íà óäîâ ëåò âî ðè òåëü -

íîì óðîâ íå, — ýòî ñà ìà ôè -
ãóð êà ãëàâ íîé ìî äå ëè è åå
àíè ìà öèÿ. Îïÿòü-òà êè

âîñ õè ùàòü ñÿ òóò îñî áåí íî íå ÷åì. Â êîì -
ïëåê ñå âñå âûã ëÿ äèò ÷ðåç âû ÷àé íî óáî ãî.

Êî íå÷ íî, äîé äÿ äî ýòî ãî ìåñ òà â ñòàòüå, îò -
äåëü íûå êðàô òî ìà íû áó äóò ñêðå æå òàòü çó áà -
ìè è ñ òðó äîì ñäåð æè âàòü ñÿ îò òî ãî, ÷òî áû íå
çàê ðè ÷àòü: «À ñàì-òî, ñàì-òî ñäå ëàë õîòü
îäèí Tomb Raider?». Ñïå øó ïîõ âàñ òàòü ñÿ:
íåò, íå ñäå ëàë. È â ýòîì ìîå íåîñ ïî ðè ìîå
ïðåè ìó ùåñ òâî ïå ðåä Core Design. Ïî êðàé -
íåé ìå ðå, âû ïóñ êàòü òà êóþ èã ðó íà PC è
Dreamcast ÿâ íî íå ñëå äî âà ëî áû. À åñ ëè óæ
òàê ïðèñ ïè ÷è ëî, òî íàä èã ðîé ñëå äî âà ëî áû
ïî ðà áî òàòü åùå êà êîå-òî âðå ìÿ. Ëî ãè÷ íûå,
îðè ãè íàëü íûå è ðàç íîîá ðàç íûå óðîâ íè,
áîëü øèå îò êðû òûå ïðîñ òðàí ñòâà, òåê ñòó ðû â
âû ñî êîì ðàç ðå øå íèè, ñïåöýôôåê òû — âîò

òîã äà áû îò Tomb Raider ëè÷ íî ÿ ïî ëó ÷èë áû
óäî âîëü ñòâèå. «À ýòî âñå ðàâ íî áó äåò â ñëå -
äóþ ùåé ÷àñ òè íà — â êà ÷åñ òâå àð ãó ìåí òà íå
ïðî êà òèò. Òî åñ òü ìû òåð ïå ëè âî äîë æíû
æäàòü, êîã äà Core Design îñ ÷àñ òëè âèò íàñ
Tomb Raider Next Generation, à äî ïî ðû äî
âðå ìå íè — êó øàòü ïî äà âàå ìóþ ëà áó äó, îò êî -
òî ðîé çà âåð ñòó íå ñåò òóõ ëÿ òè íîé. 

Òîëü êî íå íóæ íî ïî òîì ïè ñàòü â ïèñü ìàõ î äó -
õå ïðèê ëþ ÷å íèé, îá óíè êàëü íîé àò ìîñ ôå ðå,
êî òî ðóþ òàê è íå ñìîã îùó òèòü òó ïîé è ðàâ íî -
äóø íûé àâ òîð «Ñòðà íû Èãð». Ëó÷ øå ïîï ðî -
áóé òå (õî òÿ áû ðà äè ëþ áî ïûò ñòâà) ïîèã ðàòü
âî ÷òî-íè áóäü äðó ãîå. Òåì áî ëåå, ÷òî äîñ òîé -
íûõ èãð ñåé ÷àñ õâà òàåò. =
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Ïëàò ôîð ìà: PC, PS, DC Æàíð: action/adventure
Èç äà òåëü: Eidos Ðàç ðà áîò ÷èê: Core Design
Òðå áî âà íèÿ ê êîì ïüþ òå ðó: Pentium 133, 32 MB
RAM, Win’9x/2000
Èí òåð íåò: http://www.eidos.com
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Îëåã Êàôàðîâ

Ñåðãåé Àìèðäæàíîâ

Äìèòðèé Ýñòðèí

Áîðèñ Ðîìàíîâ

7
6
7

Íåñìîòðÿ íà î÷åâèäíóþ áåñïîëåçíîñòü êîíêóðåíöèè ñ Rare, Electronic Arts
óäàëîñü ñäåëàòü âåñüìà íåïëîõóþ èãðó. Äðóãîé æå âàðèàíò TWINE äëÿ PC/PS2
íàâåðíÿêà îêàæåòñÿ åùå ëó÷øå.

Åñëè ãîâîðèòü ïðîñòî è ïðÿìî - ýòî ïðîñòî íåóäà÷íàÿ èãðà. Ïðè÷åì îáâèíèòü â
íåóñïåõå "îòñòàëîñòü" PS, íà ñàìîì äåëå, íèêàê íå ïîëó÷èòñÿ.

Ïî÷òè Golden Eye çà íåäîñòà÷åé íåñêîëüêèõ âàæíûõ ýëåìåíòîâ èãðîâîãî
ïðîöåññà. Ìèíóñ äâèæîê ïîïðîùå, ÷åì ó Rare â 1997 ãîäó. À â îñòàëüíîì íåïëîõî.

7 27
6,7
ñðåäíèé áàëë
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îç æå íà ñóä èã ðî êîâ áû ëè
ïðåä ñòàâ ëå íû Medal of
Honor è Tomorrow Never
Dies. Ñà ìà Rare ñîâ ñåì íå -

äàâ íî ïðåä ëî æè ëà íà øå ìó âíè ìà íèþ
êëîí ñâîåé æå èã ðû ïîä íàç âà íèåì
Perfect Dark. Íî íè îäèí èç ïå ðå ÷èñ ëåí -
íûõ ïðîåê òîâ íå ñìîã ïðåâ çîé òè âå ëè êî -
ëå ïèå ïîä íàç âà íèåì Golden Eye.

Íî âîò ñîâ ñåì íå äàâ íî, à èìåí íî âîñü -
ìî ãî íîÿá ðÿ, â ïî ëå íà øå ãî çðå íèÿ
ïîÿâ ëÿåò ñÿ íî âîå òâî ðå íèå Electronic
Arts ïîä íàç âà íèåì The World Is Not
Enough (TWINE). Çà îñ íî âó ñâîå ãî ñþ -
æå òà íî âèí êà âçÿ ëà îä íîè ìåí íûé ôèëü ì

î ñåê ðåò íîì àãåí òå 007 ñ Ïèð ñîì Áðîñ -
íà íîì â ãëàâ íîé ðî ëè. Íåëü çÿ ñêà çàòü,
÷òî òâî ðå íèå ÅÀ îá ðå ÷å íî íà ïîë íûé
ïðî âàë, íî íà çâà íèå õè òà, äà æå, ñêî ðåå,
íà çâà íèå ïðîñ òî õî ðî øåé èã ðû TWINE
ÿâ íî íå äî òÿ ãè âàåò. Î÷å âèä íî, êî ìàí äà
ðàç ðà áîò ÷è êîâ èç Black Ops ðå øè ëà
ïðîñ òî ñîò âî ðèòü ÷òî-íè áóäü ýäà êîå, íî
òîëü êî ÷òî áû ýòî «÷òî-íè áóäü» íî ñè ëî
ãðîì êîå èìÿ, êî òî ðîå îáåñ ïå ÷èò êîì ïà -
íèè õî ðî øèå ñáî ðû. Äà æå íå âîî ðó æåí -
íûì ãëà çîì ñðà çó âèä íî, ÷òî èã ðà ñîç äà -
âà ëàñü â ñïåø êå, è ÷òî î êà ÷åñ òâå êî íå÷ -
íî ãî ïðî äóê òà íèê òî îñî áåí íî íå çà äó -
ìû âàë ñÿ. Ïðàâ äà, ïî ñðàâ íå íèþ ñ ïðîø -
ëî ãîä íåé Tomorrow Never Dies, ïðîè çîø -

ëè äîñ òà òî÷ íî çà ìåò íûå ñäâè ãè â ëó÷ -
øóþ ñòî ðî íó, íî âñå ðàâ íî èã ðà è áëèç -
êî íå äî òÿ ãè âàåò äî óðîâ íÿ íèí òåí äîâ -
ñêîé Golden Eye. Íî âñå æå íå ñòîèò äó -
ìàòü, ÷òî â TWINE íåò íè ÷å ãî õî ðî øå ãî è
÷òî íà íåå íå ñòîèò îá ðà ùàòü âíè ìà íèÿ.
Ïðîñ òî Golden Eye áû ëà íàñ òîëü êî õî ðî -
øà, ÷òî íà åå ôî íå ìåð êíåò ïðàê òè ÷åñ êè
ëþ áàÿ èã ðà ïî äîá íî ãî æàí ðà. 

Òàê ÷òî æå ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîþ TWINE?
Ïå ðåä íà ìè òè ïè÷ íûé øó òåð îò ïåð âî ãî
ëè öà, â êî òî ðîì èã ðî êó ïðè äåò ñÿ ïðåî -
äî ëåòü îäèí íàä öàòü óðîâ íåé, ñòðå ëÿÿ â
òåõ, êòî âñòðå òèò ñÿ íà åãî ïó òè. Êàê ÿ óæå
ñêà çàë, TWINE âçÿ ëà çà îñ íî âó íå äàâ íî

âû øåä øèé îä íîè ìåí íûé ôèëü ì Ìàé êëà
Àï òå äà (Michael Apted) è öå ëè êîì ïå ðå -
íåñ ëà åãî â òðåõ ìåð íûé ïî ëè ãîí íûé
ìèð. Ñâÿçü ìåæ äó óðîâ íÿ ìè îñó ùåñ -
òâëÿåò ñÿ ñ ïî ìîùüþ âè äåîâ ñòà âîê èç
ôèëü ìà. Ñà ìà àò ìîñ ôå ðà èã ðû íåì íî ãî
ðà çî ÷à ðî âû âàåò, òàê êàê ñ òî÷ êè çðå íèÿ
ãðà ôè ÷åñ êî ãî èñ ïîë íå íèÿ îíà äà ëå êî íå
ñî âåð øåí íà. Â TWINE èñ ïîëü çóåò ñÿ òîò
æå äâè æîê, ÷òî èñ ïîëü çî âàë ñÿ â
Tomorrow Never Dies, íî ñåé ÷àñ îí çíà -
÷è òåëü íî äî ðà áî òàí è óëó÷ øåí. Ðà çî ÷à -
ðî âû âàåò è òîò ôàêò, ÷òî óðîâ íè ñëèø -
êîì êî ðîò êèå, õî òÿ è äîñ òà òî÷ íî íåï ëî õî
ïðî ðà áî òà íû. Íà ìîé âçãëÿä, â ñâîåì
òâî ðå íèè Black Ops íå óäå ëÿåò äîë æíî ãî
âíè ìà íèÿ äå òà ëÿì. Ê ñî æà ëå íèþ, òå ðåä -
êèå ìî ìåí òû, êîã äà òåê ñòó ðû â óðîâ íÿõ
äåé ñòâè òåëü íî âûã ëÿ äÿò íåï ëî õî, èã ðîê,

Ïóñòü è íå íàñòîëüêî õîðîøàÿ èãðà êàê Golden Eye èëè Perfect Dark, TWINE âñå-
òàêè ñïðàâëÿåòñÿ ñî ñâîèìè çàäà÷àìè âïîëíå õîðîøî. Èíòåðåñíàÿ èãðà..

Âîò óæå áî ëåå òðåõ
ëåò ïðîø ëî ñ òî ãî
çíà ìå íà òåëü íî ãî 
ìî ìåí òà, êî äà ìèð
óâè äåë íåï ðåâ çîé -
äåí íóþ, óíè êàëü íóþ
Golden Eye.
Â 1997-îì òâî ðå íèå
àí ãëèé ñêî ãî èç äà -
òåëü ñòâà Rare ñî âåð -
øè ëî íàñ òîÿ ùèé ïå -
ðå âî ðîò â ìè ðå âè -
äåîèãð. Äå òè ùå Rare
ðà çîø ëîñü îã ðîì íûì
òè ðà æîì, è äî ñèõ
ïîð ìíî ãèå ñ÷è òàþò
åå ñà ìîé ëó÷ øåé èã -
ðîé îá àãåí òå 007.
Ñ òåõ ïîð ñëà âà
Golden Eye ÿâ íî
íå äàåò ïî êîÿ ðàç ðà -
áîò ÷è êàì èãð ïî äîá -
íî ãî æàí ðà. Èç ãî äà
â ãîä íà ðûí êå âè -
äåîèãð ïîÿâ ëÿþò ñÿ
ïðî äóê òû, âçÿâ øèå
çà îñ íî âó íà øó ìåâ -
øèé ïðîåêò. 

Îëåã
Êàôàðîâ

Ï

Ïëàò ôîð ìà: PlayStation
Æàíð: Action
Èç äà òåëü: Electronic Arts
Ðàç ðà áîò ÷èê: Black Ops
Îí ëàéí: www.eagames.com
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Àòìîñôåðà ôèëüìà ïåðåäàíà â äåòèùå EA, ïîæàëóé,
äàæå ïîëó÷øå, ÷åì â Golden Eye.
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âîç ìîæ íî, ïðîñ òî íå çà ìå òèò — âñå ýòà -
ïû â TWINE íà äî ïðîé òè çà îï ðå äå ëåí -
íîå âðå ìÿ, ïîýòî ìó ÷à ùå âñå ãî èã ðî êó
ïðè äåò ñÿ ïðàê òè ÷åñ êè ñëî ìÿ ãî ëî âó áå -
æàòü è âïî ïû õàõ âû ïîë íÿòü íå êî òî ðûå
çà äà íèÿ. 

Òå ïåðü î ìî äå ëÿõ ïåð ñî íà æåé èã ðû. Óâû,
è òóò î÷å âèä íà ÿâ íàÿ íå äî ðà áîò êà ñî
ñòî ðî íû ñîç äà òå ëåé TWINE! Âñå ãå ðîè
ïî õî æè äðóã íà äðó ãà êàê áëèç íå öû, à èõ
àíè ìà öèÿ îñ òàâ ëÿåò æå ëàòü ëó÷ øå ãî.
Ìî äå ëè ïåð ñî íà æåé âûã ëÿ äÿò ñëèø êîì
ïðîñ òî, ñëèø êîì ïðè ìè òèâ íî äëÿ èã ðû
òà êî ãî óðîâ íÿ. Èñ êóñ ñòâåí íûé èí òåë ëåêò
âðà ãîâ ïðîñ òî íàï ðî÷ü îò ñóò ñòâóåò. Âàì
î÷åíü ëåã êî óäàñ òñÿ ïðî ïîë çòè ïîä ñà -
ìûì íî ñîì ó âðà ãà è îñ òàòü ñÿ íå çà ìå -
÷åí íûì, ëè áî îí áó äåò ñìîò ðåòü ïðÿ ìî
íà âàñ èëè ñêâîçü âàñ è íå çà ìå ÷àòü âà -
øå ãî ïðè ñóò ñòâèÿ. Ðîëü AI ñîç äà òå ëè èã -
ðû ÿâ íî íå äîî öå íè ëè. Ñè òóà öèÿ, ê ñ÷àñ -
òüþ, íåñ êîëü êî óëó÷ øàåò ñÿ, êîã äà èã -
ðàåøü íà óðîâ íå ñëîæ íîñ òè 007. Ê äîñ -
òîèí ñòâàì èã ðû ñëå äóåò îò íåñ òè òîò
ôàêò, ÷òî, â îò ëè ÷èå îò Golden Eye è
Tomorrow Never Dies, â TWINE ïðåä ñòàâ -
ëå íî íåñ êîëü êî äîñ òà òî÷ íî îðè ãè íàëü -
íûõ óðîâ íåé, àíà ëî ãè êî òî ðûõ íè êîã äà
íå âñòðå ÷à ëèñü â ïðîø ëûõ èã ðàõ ýòîé ñå -
ðèè. Ïðåæ äå âñå ãî, ðàñ ñêà æó îá óðîâ íå
ïîä íàç âà íèåì Russian Roulette. Ïî
ñâîåé ñó òè ýòî äà æå íå action-óðî âåíü.
Çäåñü èã ðî êó ïðè äåò ñÿ èã ðàòü â êà çè íî c
öåëüþ âûèã ðàòü 25000 äîë ëà ðîâ, ÷òî
îêà æåò ñÿ íå òà êîé óæ ëåã êîé çà äà ÷åé äëÿ
íî âè÷ êà. Íà óðîâ íå ïîä íàç âà íèåì Night
Watch íà øå ìó ãå ðîþ ïðè äåò ñÿ ïî÷ òè íà
öû ïî÷ êàõ ïðî áè ðàòü ñÿ èç òî÷ êè À â òî÷ êó
Â, óñûï ëÿÿ íà ïó òè îõ ðàí íè êîâ. City of
Walkways Turncoat è Meltdown ïðåä ñòà -
âÿò èã ðî êó âîç ìîæ íîñ òü âäî âîëü íàñ òðå -
ëÿòü ñÿ èç ðà êåò íîé óñ òà íîâ êè. Öåëü —

ñáèòü âåð òî -
ëå òû. Ýòè
óðîâ íè ñïî -
ñîá íû äîñ òà -
òî÷ íî õî ðî øî
ðàç íîîá ðà çèòü
èã ðî âîé ïðî öåññ
è âíî ñÿò â TWINE
õîòü êà êóþ-òî îðè ãè -
íàëü íîñ òü.

Â TWINE íàì äîñ òóï íî íà âû áîð äîñ òà -
òî÷ íî áîëü øîå êî ëè ÷åñ òâî ñà ìî ãî ðàç -
íîîá ðàç íî ãî îðó æèÿ, áîëü øèí ñòâî èç
êî òî ðî ãî íàì óæå çíà êî ìî èç ïðå äû äó -
ùèõ èãð ñå ðèè 007, à òàê æå ìíî æåñ òâî
ðàç ëè÷ íûõ øïèîí ñêèõ ïðè ìî ÷åê èç àð ñå -
íà ëà Áîí äà.

Ñ òî÷ êè çðå íèÿ çâó êî âî ãî îôîð ìëå íèÿ
TWINE òàê æå íå èäåàëü íà. Ïî ñè äåâ ïå -
ðåä ýêðà íîì ñâîå ãî òå ëå âè çî ðà è ïîñ ëó -
øàâ ìó çû êó èã ðû, âû ïîé ìå òå, ÷òî áîëü -
øèí ñòâî ìå ëî äèé — òà èëè èíàÿ âà ðèà -
öèÿ ãëàâ íîé ìó çû êàëü íîé òå ìû. Ê îç âó÷ -
êå ãëàâ íûõ ãå ðîåâ ñîç äà òå ëè ïðîåê òà
òàê æå íå ïðîÿ âè ëè äîë æíî ãî âíè ìà íèÿ.
Ãî ëî ñà ïåð ñî íà æåé ëè áî ñëèø êîì ãðîì -
êèå, ëè áî ñëèø êîì òè õèå è íå ðàç áîð ÷è -
âûå. Ïðàâ äà, íà äî îò äàòü äîë æíîå, ÷òî
çâó êî âûå ñïåöýôôåê òû âû ïîë íå íû î÷åíü
êà ÷åñ òâåí íî: âðå ìÿ îò âðå ìå íè âà øè
âðà ãè áó äóò ïå ðå ãî âà ðè âàòü ñÿ ìåæ äó ñî -
áîé, è, â ñëó ÷àå èñ ïîëü çî âà íèÿ ñèñ òå ìû
Dolby Surround, ìîæ íî áó äåò ëåã êî ïî -
íÿòü, ñ êà êîé ñòî ðî íû ê âàì ïðèá ëè æàåò -
ñÿ ïðî òèâ íèê. Ðà äóåò è òî, ÷òî óï ðàâ ëå -
íèå â èã ðå äîñ òà òî÷ íî ÷óâ ñòâè òåëü íîå è
îò çûâ ÷è âîå, íî è ó íå ãî åñ òü íå äîñ òà òîê
— èíîã äà áû âàåò î÷åíü íåó äîá íî ìå íÿòü
îðó æèå, à ýòî, ñîã ëà ñè òåñü, â îï ðå äå -
ëåí íûõ ñè òóà öèÿõ ñïî ñîá íî èç ðÿä íî ïî -
ìå øàòü è çàñ òà âèòü ïî íåð âíè ÷àòü.

Ê çàñ ëó ãàì ñëå äóåò îò íåñ òè è òî, ÷òî êî -
ìàí äà ðàç ðà áîò ÷è êîâ ïû òà ëàñü ìàê ñè -
ìàëü íî ðàç íîîá ðà çèòü èã ðî âîé ïðî öåññ,
ñîç äàâ îäèí íàä öàòü îò ëè÷ íûõ äðóã îò
äðó ãà óðîâ íåé, â êî òî ðûõ âàì ïðè äåò ñÿ
íå ïðîñ òî ðàñ ñòðå ëè âàòü íà ïó òè âà øèõ
ìíî ãî ÷èñ ëåí íûõ âðà ãîâ, íî è ñûã ðàòü â
ðóñ ñêóþ ðó ëåò êó, ñúå õàòü íà ëû æàõ ïî
êðó òî ìó çàñ íå æåí íî ìó ãîð íî ìó ñêëî íó,

îñ âî áî äèòü çà ëîæ íè êîâ, îáåç âðå äèòü
áîì áó, èçó ÷èòü ïîä âîä íóþ ëîä êó è âû -
ïîë íèòü åùå öå ëóþ ìàñ ñó ðàç ëè÷ íûõ çà -
äà íèé — òàê ÷òî â öå ëîì ñêó ÷àòü íå ïðè -
äåò ñÿ! Õî òÿ íåëü çÿ íå îò ìå òèòü, ÷òî
óðîâ íè â TWINE äîñ òà òî÷ íî êî ðîò êèå è
ëåã êèå, ïîýòî ìó èã ðó ñðåä íåñ òà òèñ òè -
÷åñ êèé ãåé ìåð ñìî æåò áåç òðó äà ïðîé òè
çà ïà ðó äíåé.

Î÷åíü æàëü, ÷òî â TWINE îò ñóò ñòâóåò multi-
player mode. Âåäü âñïîì íè òå — èìåí íî âîç -
ìîæ íîñ òü èã ðàòü â÷åò âå ðîì òàê ïðèâ ëå êà ëà
ìíî ãèõ ïîê ëîí íè êîâ Golden Eye. À âåäü íà ëè -
÷èå âîç ìîæ íîñ òè èã ðàòü â TWINE â ìíî ãî -
ïîëü çî âà òåëü ñêîì ðå æè ìå ìîã ëî áû çà ìåò íî
óëó÷ øèòü ñè òóà öèþ. Íî íå ñòîèò êëåé ìèòü
ñîç äà òå ëåé ïðîåê òà çà ýòó îï ëîø íîñ òü — ââå -
äå íèþ ýòîé îï öèè, ñêî ðåé âñå ãî, ïî ìå øà ëè
îã ðà íè ÷åí íûå ìîù íîñ òè PlayStationOne.

Ïîä âî äÿ èòîã, íà äî ñêà çàòü, ÷òî â öå ëîì
TWINE — ýòî íå ïîë íûé ïðî âàë åå ñîç äà òå -
ëåé. È õî òÿ ýòîò ïðîåêò äà æå îò äà ëåí íî íå
äîñ òè ãàåò òî ãî óðîâ íÿ êà ÷åñ òâà, êî òî ðîå â
ñâîå âðå ìÿ íàì ïðåä ñòà âè ëà Rare, TWINE
âñå æå íàì íî ãî ëó÷ øå ïðîø ëî ãîä íåé
Tomorrow Never Dies. Âíå âñÿ êî ãî ñîì íå -
íèÿ, ðàç ðà áîò ÷è êè èç Black Ops ïû òà ëèñü
ñîò âî ðèòü íå÷ òî íî âîå, íå÷ òî îñî áåí íîå,

ñòðå ìè ëèñü ê òî ìó, ÷òî áû èõ ïðîåêò çà âîå -
âàë ïî ïó ëÿð íîñ òü â èã ðî âîé èí äóñ òðèè, íî
òî, î ÷åì îíè ìå÷ òà ëè, ê ñî æà ëå íèþ, íå

âîï ëî òè ëîñü â êî íå÷ íîì ïðî -
äóê òå. Âîç ìîæ íî, ñîç äà -
òå ëÿì èã ðû íå õâà òè ëî
îïû òà è Rareâñêî ãî
ìàñ òåð ñòâà. TWINE
ñëèø êîì êî ðîò êà,
ñëèø êîì íå äî ðà áî -
òà íà è ÿâ ëÿåò ñÿ, ïî

ñó òè, ïðîñ òî îáûê íî âåí íûì øó òå ðîì. Íå
áîëü øå è íå ìåíü øå. Èã ðà ÿâ íî ðàñ ñ÷è òà -
íà íà ïîê ëîí íè êîâ áåñ êî íå÷ íûõ ïðèê ëþ ÷å -
íèé Äæåé ìñà Áîí äà, íà òåõ, êòî ðà äè ìà ãè -
÷åñ êèõ öèôð 007 íà êî ðîá êå áó äåò ãî òîâ
ïðè íÿòü åå òà êîé, êà êàÿ îíà åñ òü. Åñ ëè æå
âû ðå øè ëè âñå æå ïîï ðî áî âàòü ñå áÿ â ðî -
ëè ñåê ðåò íî ãî àãåí òà è ïðè ýòîì õî òè òå
íàñ ëà äèòü ñÿ äåé ñòâè òåëü íî ïðî äó ìàí íûì
è ïðî ðà áî òàí íûì èã ðî âûì ïðî öåñ ñîì —
âû áè ðàé òå õîòü óæå è ñòà ðåíü êèé, íî âñå
æå åùå íè êåì íå ïðåâ çîé äåí íûé Golden
Eye.

Ê ñî æà ëå íèþ, The World Is Not Enough, â
îò ëè ÷èå îò Golden Eye, ïðî ðû âà â èã ðî -
âîé èí äóñ òðèè íå ñî âåð øèò. Æäàòü îò
íåå ÷å ãî-òî àá ñî ëþò íî íî âî ãî íå ñòîèò.
Ýòî åùå îä íà íå ñîâ ñåì óäà÷ íàÿ èã ðà ñ
öèô ðà ìè 007 â íàç âà íèè. 6. =
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Â TWINE íàì äîñ òóï íî íà âû áîð äîñ òà òî÷ íî
áîëü øîå êî ëè ÷åñ òâî ñà ìî ãî ðàç íîîá ðàç íî ãî
îðó æèÿ, áîëü øèí ñòâî èç êî òî ðî ãî íàì óæå
çíà êî ìî èç ïðå äû äó ùèõ èãð ñå ðèè 007.

Â ðÿäå ñèòóàöèè äâèæêó TWINE ÿâíî íå õâàòàåò äåòàëèçàöèè.



÷òî ñèå îç íà ÷àåò? — ñïðî ñÿò
ìå íÿ. Äà êàê âàì ñêà çàòü... Êòî
çíàåò, òî ìó îáúÿñ íå íèÿ íå
íóæ íû, à êòî íå â êóð ñå, òîò

âðÿä ëè âúå äåò, ïðî÷ òÿ äâå ñòðà íè÷ êè â æóð -
íà ëå. Êî ðî ÷å, ýòî êîã äà ñîë äà òè êè â ïî õî äî -
âîì ðå æè ìå ïå ðåä âè ãàþò ñÿ, ñòðå ëÿþò è ïî -
âû øàþò ñâîè ïà ðà ìåò ðû. Ôà íà òû æàí ðà ñî
çíà ìå íà ìè, íà êî òî ðûõ íà ïè ñà íî «Õ-ÑÎÌ
æèâ!» è «Jagged Alliance Forever!», âû õî äÿò íà
ïðàç äíè÷ íóþ äå ìîí ñòðà öèþ, âûê ðè êè âàÿ ëî -
çóí ãè «Äà çäðàâ ñòâóåò Action Point!» è «Äî ëîé
Real-Time!». Óðà!

Äà, äåé ñòâè òåëü íî, ïî âîä âû ïèòü åñ òü. Çà
ïîñ ëåä íèå 3 ãî äà Random Games âû ïóñ êàåò
óæå òðåòüþ èã ðó â óêà çàí íîì æàí ðå. Äâà åå
ïðå äû äó ùèõ òâî ðå íèÿ — Soldiers at War è
Warhammer 40K: Chaos Gate — áû ëè èç äà íû
êîì ïà íèåé SSI. Ïå ðå õîä ðàç ðà áîò ÷è êà ïîä
êðû ëûø êî Hasbro è Microprose âûç âàí, ñó äÿ
ïî âñå ìó, òåì, ÷òî èìåí íî èì òå ïåðü ïðè íàä -
ëå æàò ïðà âà íà äðåâ íèé íàñ òîëü íûé wargame
ïîä íàç âà íèåì Squad Leader. 

Íåì íî ãî èñ òî ðèè. Èã ðà ýòà áû ëà âïåð âûå
èç äà íà â äà ëå êîì 1973 ãî äó ôèð ìîé Avalon

Hill. Îíà áûñ òðî çà âîå âà ëà ìàñ ñó ïîê ëîí íè -
êîâ è ñòà ëà êëàñ ñè êîé. Â 1985 ãî äó àâ òî ðû
âû ïóñ òè ëè íî âóþ âåð ñèþ — Advanced Squad
Leader (íà ïî ìè íàåò Advanced Dungeons &
Dragons, íå ïðàâ äà ëè?). Áûë äî áàâ ëåí óðî -
âåíü äå òà ëè çà öèè è ïîä ïðàâ ëåí áà ëàíñ.
Âïîñ ëåä ñòâèè âûø ëî ìíî æåñ òâî expansion
set’îâ, ìî äå ëè ðóþ ùèõ ñà ìûå ðàç íûå ìî -
ìåí òû Âòî ðîé Ìè ðî âîé, è, ïî ñëî âàì îò äå -
ëà ìàð êå òèí ãà Hasbro, íà ñå ãîä íÿø íèé äåíü
èã ðà ÿâ ëÿåò ñÿ ñà ìûì ïî ïó ëÿð íûì íàñ òîëü -
íûì âîð ãåé ìîì â ìè ðå.

Îä íà êî íàø ñå ãîä íÿø íèé ïà öèåíò èã ðàåò ñÿ
íå íà áó ìàæ êå, à íà ýêðà íå ìî íè òî ðà, ïîýòî -
ìó íàì èí òå ðåñ íî ïî íÿòü, åñ òü ëè îò ëè öåí -
çèè Avalon Hill êà êàÿ-íè áóäü ïîëü çà èëè íåò.
Âåäü ïðè ïåð âîì âçãëÿ äå Squad Leader
Î×ÅÍÜ ïî õî æà íà Warhammer: Chaos Gate,
ñäå ëàí íûé, êàê èç âåñ òíî, ïî ëè öåí çèè Games
Workshop. Òàê âîò, ãîñ ïî äà, ïðè áî ëåå áëèç -
êîì çíà êîì ñòâå âûÿñ íÿåò ñÿ, ÷òî ìåæ äó ýòè ìè
äâó ìÿ èã ðà ìè — ïðî ïàñ òü ðàç ëè ÷èé. Íàï ðè -
ìåð, ìî ðàëü. Åñ ëè êè áîð ãè Space Marines
âîîá ùå íå çíà ëè, ÷òî ýòî òà êîå (äëÿ íèõ
ñìåð òü çà Èì ïå ðà òî ðà — âûñ øåå ñ÷àñ òüå), òî
ñîë äà òû Âòî ðîé Ìè ðî âîé âïîë íå ìî ãóò ñòðó -

rating
Ëåâ Åìåëüÿíîâ

Ñåðãåé Àìèðäæàíîâ

Äìèòðèé Ýñòðèí

Áîðèñ Ðîìàíîâ

Ýòî íàñ òîÿ ùèé ïî äà ðîê äëÿ ëþ áî ãî ñåðüåç íî ãî ñòðà òå ãà, îñî áåí íî ïðè íû íåø íåì
êðè çè ñå æàí ðà. Â èã ðå ìàñ ñà äîñ òîèí ñòâ, è íå çà ìå ÷å íî ñåðüåç íûõ íå äîñ òàò êîâ.

7
8
6

Âåñüìà óñòàðåâøàÿ, íî òåì íå ìåíåå, ÷ðåçâû÷àéíî èíòåðåñíàÿ ïîøàãîâàÿ ñòðàòåãèÿ.
Ãîðÿ÷î ðåêîìåíäóåòñÿ âñåì ôàíàòàì æàíðà â îæèäàíèè Jagged Alliance 2.5

Âñå áûëî ñäåëàíî ïðàâèëüíî è õîðîøî â ðàñ÷åòå íà âåðíûõ ïîêëîííèêîâ
íåóâÿäàþùåãî æàíðà. Âûéäè èãðà ãîäà äâà íàçàä, ìû áû íàçâàëè åãî õèòîì.

Ïîøàãîâûå ñòðàòåãèè íà PC íå ìåíÿëèñü óæå ñëèøêîì äàâíî, ÷òîáû â íèõ
äî ñèõ ïîð áûëî èíòåðåñíî èãðàòü. 

8 29
7,3

ñðåäíèé áàëë

REVIEW ÎÁÇÎÐ
SQUAD LEADER

Ëåâ
Åìåëüÿ íîâ

Ïî ïðî øåñ òâèè äâóõ ëåò Random Games
ïî ðà äî âà ëà íàñ î÷å ðåä íûì îïó ñîì
â æàí ðå SQUAD LEVEL TURN-BASED
TACTICAL COMBAT SIMULATION...

Êàê ìíî ãî îò çû âàåò ñÿ â ñåð äöå ñòà ðî ãî
ãåé ìå ðà ïðè ýòèõ ñëî âàõ! 

À
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Äîê òîð ñïå øèò íà ïî ìîùü.



ÎÁÇÎÐ REVIEWSQUAD LEADER

ñèòü, íåî æè äàí íî çà ëå÷ü èëè îò êà çàòü ñÿ èä òè
â àòà êó. Âòî ðîå îò ëè ÷èå, â êîð íå ìå íÿþ ùåå
âñþ òàê òè êó, — ýòî îò ñóò ñòâèå â õà ðàê òå ðèñ -
òè êàõ îðó æèÿ ïî íÿ òèÿ «íà íî ñè ìûé óðîí». È
ýòî ïðà âèëü íî, òàê êàê ëþ áîé, äà æå ñà ìûé
ñëà áûé ïèñ òî ëåò ìî æåò ñ îä íî ãî âûñ òðå ëà
óáèòü ñà ìî ãî çäî ðî âî ãî áîé öà, à íè êà êîé
áðî íè, óâû, íå ïðå äóñ ìîò ðå íî (åñ ëè ïîì íè -
òå, â Chaos Gate ïðîñ òûå Space Marines áåç
ïðîá ëåì âû äåð æè âà ëè ïî 3-4 ïî ïà äà íèÿ, à
Òåð ìè íà òî ðû — ïî äå ñÿò êó). Ïðè ýòîì âå -
ðîÿò íîñ òü ïî ïàñ òü äî âîëü íî íå âå ëè êà: 30% —
ýòî óæå î÷åíü õî ðî øèé ðå çóëü òàò. Ïðàâ äà,
îäèí ðàç ó ìå íÿ áû ëî è 99% — êîã äà ñîë äàò,
âïëîò íóþ ïî äîé äÿ ê îê íó, óáèë ôà øèñ òà, íà -
õî äÿ ùå ãî ñÿ â äî ìå. Îðó æèå äîñ òà òî÷ íî ðàç -
íîîá ðàç íî, íî ñîîò âåò ñòâóåò èñ òî ðè ÷åñ êèì

ðåà ëèÿì — íà ÷è íàòü ïðè õî äèò ñÿ ñ ñà ìûõ
ïðîñ òûõ Ýí ôèë äîâ, è ïîñ òå ïåí íî, îò ìèñ ñèè
ê ìèñ ñèè, ñòà íî âÿò ñÿ äîñ òóï íû ðàç ëè÷ íûå
àâ òî ìà òû, ðó÷ íûå ïó ëå ìå òû è äà æå ìè íî ìå -
òû. Ïî ðà äî âà ëà âîç ìîæ íîñ òü ïî êà òàòü ñÿ íà
òðàí ñïîð òíûõ ñðåä ñòâàõ — àâ òî ìî áè ëÿõ è
áðî íåò ðàí ñïîð òå ðàõ.

À âîò ÷òî äåé ñòâè òåëü íî ðîä íèò âñå èã ðû îò
Random Games — ýòî íåîá õî äè ìîñ òü ÄÓ ÌÀÒÜ
íàä êàæ äûì ñâîèì øà ãîì è ïî÷ òè â êàæ äîé
ìèñ ñèè èçîá ðå òàòü íî âóþ òàê òè êó. Âàæ íåé -
øåå ïðà âè ëî — íå ñïå øèòü. Òè øå åäåøü —
äàëü øå áó äåøü, à òî ðîï ëè âûõ áûñ òðî óáè -
âàþò. Íåîá õî äè ìî òàê æå ïîì íèòü, ÷òî Action
Points òðå áóþò ñÿ ñîë äà òàì äëÿ ËÞ ÁÎ ÃÎ äåé -
ñòâèÿ — âñòàòü, ñåñ òü, ïå ðå çà ðÿ äèòü îðó æèå,
ïî âåð íóòü ñÿ â ñòî ðî íó, îêà çàòü ìå äè öèí ñêóþ
ïî ìîùü, âçîð âàòü ÷òî-íè áóäü... Ïåð âûå íåñ -
êîëü êî ìèñ ñèé â ÷èñ òîì ïî ëå ïðî õî äÿò ñÿ ýëå -
ìåí òàð íî — áîé öû âûñ òðàè âàþò ñÿ â öåïü è

î÷åíü ìåä ëåí íî äâè ãàþò ñÿ âïå ðåä, îò ñòðå ëè -
âàÿ âû áå ãàþ ùèõ íà íèõ âðà ãîâ. Ãëàâ íîå òóò —
íå âñòà âàòü â ïîë íûé ðîñò è îáÿ çà òåëü íî îñ -
òàâ ëÿòü íåñ êîëü êî Action Points, ÷òîá ñòðå ëÿòü
âî âðå ìÿ õî äà ïðî òèâ íè êà (Opportunity Fire).
Íî âîò âîï ðîñ: ÷òî äå ëàòü, åñ ëè, íàï ðè ìåð,
ôà øèñ òû çà ñå ëè â äî ìå è ïðîñ òðå ëè âàþò âñå
ïîä õî äû? Ïðîñ òî òàê èõ âû êó ðèòü íå ïî ëó ÷èò -
ñÿ — ýòè ãà äû ïîñ òå ïåí íî ïå ðåáüþò âñåõ çà -
ëåã øèõ ñîë äàò, è ìèñ ñèè êî íåö. Âñòàåì, áå -
æèì, óê ðû âàÿñü çà åñ òåñ òâåí íû ìè ïðåã ðà äà -
ìè, äî áå ãàåì äî çäà íèÿ, îò êðû âàåì äâåðü,
óáè âàåì íåì öà, ñòîÿ ùå ãî çà íåé, øâû ðÿåì
ãðà íà òó... Íó, â îá ùåì, âû ïî íÿ ëè, ñêó ÷àòü íå
ïðè äåò ñÿ íè â îä íîé ìèñ ñèè. À íà âû ñî êèõ
óðîâ íÿõ ñëîæ íîñ òè èã ðà ïðîñ òî ïðåâ ðà ùàåò -
ñÿ â êîø ìàð. Â õî ðî øåì ñìûñ ëå ñëî âà.

Êàì ïà íèè ðàç âè âàþò ñÿ äî âîëü íî ëî ãè÷ íî,
âîçü ìåì äëÿ ïðè ìå ðà àí ãëè ÷àí (íó äà, ëþá -
ëþ ÿ èõ, íè ÷å ãî ñ ñî áîé íå ìî ãó ïî äå ëàòü!).
Âíà ÷à ëå âûÿñ íÿåò ñÿ, ÷òî âçâîä ïà ðà øþ òèñ -
òîâ áûë âûá ðî øåí íåì íî ãî â ñòî ðî íå îò íà -
ìå ÷åí íî ãî ðà éî íà, è ñòà âèò ñÿ çà äà ÷à ïðîñ òî
ïðîð âàòü ñÿ ÷å ðåç íå ìåö êèé çàñ ëîí. Çà òåì —
çàõ âà òèòü âûá ðî øåí íûå ñ ïà ðà øþ òîì áîåï -
ðè ïà ñû. Çà òåì — ïî äîð âàòü ïóø êè, êî òî ðûå
íå äàþò ñîþç íè êàì ïå ðåï ðà âèòü ñÿ ÷å ðåç
ìîñò è ò.ä.

Èí òåð ôåéñ ïî ðà äî âàë, ñ ýòèì ñîã ëà øàþò ñÿ
äà æå êðè òè êè. Îí äåé ñòâè òåëü íî óäî áåí,

ïðàê òè ÷åñ êè âñå îñ íîâ íûå êíîï êè âû íå ñå íû
íà ýêðàí, òîëü êî ïîì íè òå î êëà âè øå l (ïå ðå -
çà ðÿä êà îðó æèÿ)! Âïðî ÷åì, äðó ãèå Hot Keys
òî æå âûó ÷èòü ïî ëåç íî. Ñïå öèàëü íàÿ ïà íåëü
äå ìîí ñòðè ðóåò, ñêîëü êèõ âðà ãîâ âè äèò êàæ -
äûé âàø ñîë äàò, ïðè ÷åì èêîí êè ïî êà çû âàþò
çâà íèÿ ïðî òèâ íè êîâ è âûñ òðîå íû â ïî ðÿä êå,
îò ðà æàþ ùåì âå ðîÿò íîñ òü ïî ïà äà íèÿ. Ïðè
íà âå äå íèè êóð ñî ðà íà âðà ãà âàì ñîîá ùàò â
ïðî öåí òàõ, êà êîâ øàíñ íà óñ ïåõ — ïðîñ òî
êëàññ!

Ïî ìè ìî ðàñ ñòîÿ íèÿ äî ìè øå íè, óã ëà îá -
ñòðå ëà è åùå ðÿ äà âíåø íèõ ôàê òî ðîâ,
óñ ïåø íîñ òü âûñ òðå ëà çà âè ñèò è îò ìåò -
êîñ òè ñîë äà òà. Âåäü êàæ äûé èç íèõ õà -
ðàê òå ðè çóåò ñÿ öå ëîé êó ÷åé ðî ëå âûõ ïà -
ðà ìåò ðîâ — çà ïàñ ÀÐ, ñè ëà, èíè öèà òè âà,
çäî ðîâüå... Âñå ýòè õà ðàê òå ðèñ òè êè ðàñ -
òóò â áîþ, è ïîñ òå ïåí íî çå ëå íûå ñà ëà ãè
ïðåâ ðà ùàþò ñÿ â íàñ òîÿ ùèå ìà øè íû
óíè÷ òî æå íèÿ. Ïðè ýòîì áîé öû äå ëÿò ñÿ
íà «îáû÷ íûõ» äå ñàí òíè êîâ è «ñïå öèà -
ëèñ òîâ» — ìå äè êîâ, ïîä ðûâ íè êîâ, èí æå -
íå ðîâ. Áåç ýòèõ ïàð íåé áîëü øóþ ÷àñ òü
ìèñ ñèé ïðîé òè ïðîñ òî íå óäàñ òñÿ —
çäåñü íà äî ñâîèõ ïîä ëå ÷èòü, òàì âðà -
æåñ êèå ïóø êè ïî äîð âàòü, òóò ïå ðåï ðà âó
íà âåñ òè. Ëè÷ íûé õèíò: ïðè îò áî ðå ðå áÿò

íà áîå âîå çà äà íèå
íå ïî ëå íè òåñü è
óêîì ïëåê òóé òå âçâî -
äû òå ìè, ó êî ãî
áîëü øå âñå ãî ÀÐ.
Ïðàâ äà, òà êîé ôî êóñ

ìîæ íî ïðî äå ëàòü òîëü êî ñ îáû÷ íûì ïó -
øå÷ íûì ìÿ ñîì — ñïå öèà ëèñ òû çà äà íû
çà ðà íåå è, êàê ïðà âè ëî, ÿâ ëÿþò ñÿ âåñü ìà
íè êó äûø íû ìè ñòðåë êà ìè è áå ãó íà ìè.

Ñïà ñàòü ðÿ äî âî ãî Ðà éà íà... àá ñî ëþò íî
íåîá õî äè ìî. Ìû òàê òùà òåëü íî îò áè ðà ëè
ñîñ òàâ áîå âûõ âçâî äîâ, ìû âîñ ïè òû âà ëè
ñâîèõ ðå áÿò, áå ðåã ëè, ìû, â êîí öå êîí öîâ,
ïðè âÿ çà ëèñü ê íèì êàê ê ðîä íûì. Ïðè ïî -
òå ðå áîé öà íå ìåä ëåí íî äå ëàåò ñÿ Load
Game. À êàê îíè êðè ÷àò, êàê îíè âû ðà æàþò
ñâîè ÷óâ ñòâà... «Ýòà ïó ëÿ äëÿ òå áÿ!», «ß òå -
áÿ âè æó!», «Óì ðè!» (è ìà æóò ïðè ýòîì). Êàê

îíè ñòî íóò: «ß èñ òå êàþ êðîâüþ!», «Íó ãäå
æå äîê òîð?!», «Íå äàé òå ìíå óìå ðåòü», «ß
ïî êîé íèê...». Íî ñà ìûé ãëàâ íûé ïðè êîë —
ýòî êîã äà ñîë äà òó îò äàþò ïðè êàç, êî òî ðûé
îí íå ìî æåò âû ïîë íèòü, íàï ðè ìåð, íå õâà -
òàåò Action Points. Â ýòîì ñëó ÷àå îí ðÿâ -
êàåò: «Out of the question!» (ìîð ïå õè èç
Chaos Gate â ïî äîá íîé ñè òóà öèè áà ñè ëè: «I
can not UNDERSTAND your order!»).

×òî êà ñàåò ñÿ äâèæ êà, òî åãî ôèð ìåí íàÿ
ìåä ëè òåëü íîñ òü íè êó äà íå äå âà ëàñü. Êàê
Chaos Gate òîð ìî çèë íà 200-ì Ïåí òèó ìå,
òàê è Squad Leader òå ëå ïàåò ñÿ íà 600-ì
Öå ëå ðî íå. Ìå íÿ âñåã äà ïðè êà ëû âà ëî: íó
ïî ÷å ìó äëÿ òî ãî, ÷òî áû ýêðàí ýêè ïè ðîâ êè
ñìå íèë ñÿ íà ýêðàí ìå íþ ìèñ ñèè, òðå áóåò -
ñÿ 15 ñå êóíä? Íèê òî íå â êóð ñå? ß òàê è äó -
ìàë. Íó äà è Áîã ñ íèì — ïî áîëü øî ìó ñ÷å -
òó ýòî ìà ëî ïîð òèò óäî âîëü ñòâèå îò ïðî -
öåñ ñà. Â öå ëîì âñå ÿð êî è êðà ñè âî,
600õ800, True Color. Ïî íÿò íî, ÷òî ñîë äà òû
îäå òû â ôîð ìó ÇÀ ÙÈÒ ÍÎ ÃÎ öâå òà, öåëü
êî òî ðîé — ñëè âàòü ñÿ ñ ïî÷ âîé. Ìåñ òî äåé -
ñòâèÿ — Åâ ðî ïà: çå ëå íàÿ òðà âà, ñå ðàÿ çåì -
ëÿ — åñ òåñ òâåí íî, ÷òî Warhammer’îâ ñêî ãî
ðàç íîö âåòüÿ çäåñü íå âñòðå òèøü. Çà òî
âçðû âû è äûì âå ëè êî ëåï íû. Ýòî ÿ çàî÷ íî
äàþ îò ïî âåäü òåì, êòî ïðèä ðàë ñÿ ê «îä -

íîîá ðàç íîé» ãðà ôè êå
Squad Leader. Îò èã ðû
äåé ñòâè òåëü íî âååò äó õîì
«ïðåæ íå ãî Õ-ÑÎÌ» — îä íè
áîè â ìíî ãîýòàæ íûõ çäà -
íèÿõ ÷å ãî ñòîÿò, õî òÿ ðàç -
ðó øàòü êîí ñòðóê öèè è îá -
ðó øè âàòü ïî òîë êè, óâû,
íåëü çÿ.

Ïîä çà íà âåñ íóæ íî ñäå ëàòü
îä íó ðå ìàð êó. ß äó ìàþ, âñåì ïî íÿò íî, ÷òî
äàí íàÿ ñòàòüÿ — ôà íàò ñêàÿ. ß íå ñîì íå -
âàþñü, ÷òî ñðå äè ÷è òà òå ëåé íàé äóò ñÿ ëþ -
äè, êî òî ðûì Squad Leader àá ñî ëþò íî íå
ïîí ðà âèò ñÿ. Ñïðà âåä ëè âîñ òè ðà äè, äîë æåí
ñêà çàòü, ÷òî âû íå îäè íî êè, ãîñ ïî äà. Íàï -
ðè ìåð, âåñü ìà óâà æàå ìûé ìíîé îí ëàé íî -
âûé æóð íàë pc.ign.com ñòðàø íî ðàñ êðè òè -
êî âàë èã ðó. Ïî ìíå íèþ àâ òî ðà, çàæ ðàâ øàÿ -
ñÿ Hasbro ñðó áàåò áàê ñû íà ÷óâ ñòâàõ ïîê -
ëîí íè êîâ ôèëü ìà «Saving Private Ryan» è
ïû òàåò ñÿ âû äà âèòü èç íèõ íîñ òàëü ãè ÷åñ êóþ
ñëå çó. È ïà ëèò ðà åìó íå íðà âèò ñÿ, è äå ñÿòü
óðîâ íåé âû ñî òû, è íå ïî õî æåñ òü íà íàñ -
òîëü íûé àíà ëîã... ß ìî ãó ëèøü ïî ñî âå òî -
âàòü ñëå äóþ ùåå: åñ ëè âû äåé ñòâè òåëü íî
ëþ áè òå ñòðà òå ãèè, òî ñÿäü òå è ïðîé äè òå
äâå ìèñ ñèè. Ïî÷ òè óâå ðåí, ÷òî ïîñ ëå ýòî ãî
ñà ìûì ñòðàñ òíûì âà øèì æå ëà íèåì áó äåò
— îäî ëåòü òðåòüþ... =
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Ïëàò ôîð ìà: ÐÑ Æàíð: Òàê òè ÷åñ êàÿ ïî øà ãî âàÿ
ñòðà òå ãèÿ Ðàç ðà áîò ÷èê: Random Games ïî ëè öåí -
çèè Avalon Hill Èç äà òåëü: Hasbro Interactive/
Microprose Êîì ïüþ òåð: PII, 64 Mb RAM
Îí ëàéí: www.hasbrointeractive.com/microprose

Ä Î Ñ Ü Å

Ñåé ÷àñ íà÷ íåò ñÿ øòóðì çäà íèÿ.

Çà ïî ëó ÷è, ôà øèñò, ãðà íà òó!

Ñ íèì ÿ ïîé äó â ðàç âåä êó!

Âçâîä çà ëåã.



î íåö íîÿá ðÿ âû äàë ñÿ ñòðà òå -
ãè÷ íûé. È òàê òè êîâ ïî ðà äî âàë
(Squad Leader îò Microprose, ñì.
ñòàòüþ ïî íåé â ýòîì íî ìå ðå), è

ãëî áàëü íûõ ñòðà òå ãîâ óâà æèë. Ïû òàòü ñÿ ñåé -
÷àñ, â êîí öå 2000 ãî äà, îáúÿñ íèòü â äâóõ ñëî -
âàõ, ÷òî òà êîå Civilization-ïî äîá íàÿ èã ðà —
ñìåø íî, ïîýòî ìó ÿ ïðîñ òî ïî äå ëþñü ñ óâà -
æàå ìû ìè ÷è òà òå ëÿ ìè ñâîè ìè âïå ÷àò ëå íèÿ ìè
îò ïðî öåñ ñà. Èã ðàë, êàþñü, íà óðîâ íå Hard.
Äëÿ òà êî ãî ôà íà òà Civilization è Master of

Magic, êà êî âûì ÿ ÿâ ëÿþñü, ñëîæ íîñ òü íè æå,
÷åì Impossible, — ýòî, êî íå÷ íî, ïî çîð, íî äëÿ
ïåð âî ãî ðà çà ïðîñ òè òåëü íî. À áó äåò ëè âòî -
ðîé, ïî êà æåò òîëü êî âðå ìÿ.

Èòàê, ïåð âîå, ÷òî íàñ âñòðå ÷àåò, — øè êàð íûé
âñòó ïè òåëü íûé ðî ëèê. Èí òå ðåñ íî, êðà ñè âî,
ñòèëü íî. Ìó çû êà â çàñ òàâ êå è â ñà ìîé èã ðå —
ïðîñ òî ñó ïåð! Çà òåì — çäî ðî âåí íîå ìå íþ,
ñïî ñîá íîå óäîâ ëåò âî ðèòü ëþ áîé, äà æå ñà -

ìûé âçûñ êà òåëü íûé âêóñ. Ðà çîá ðàâ øèñü ñ
âû áî ðîì íà öèè, ðàç ìå ðîì êàð òû, óðîâ íåì
ñëîæ íîñ òè è ò.ä., íàá ëþ äàåì êëàñ ñè ÷åñ êîå
íà ÷à ëî — íà òåì íîé êàð òå ñòîèò Ïî ñå ëå íåö ñ
ïî âîç êîé. Âû áè ðàåì ìåñ òî è ñòðîèì ïåð âûé
ãî ðîä. Óðà! Íó ÷òî æ, îá ùåå âïå ÷àò ëå íèå —
ïðèÿò íî. Êðà ñè âî, èí òå ðåñ íî è íå îñî áî íàï -
ðÿæ íî. Îñî áåí íî ïîñ ëå âû ìà òû âàþ ùåé âñå
æè ëû è ïðåâ ðà ùàþ ùåé íåð âû â ìî ÷àë êó
Squad Leader. Çäåñü âñå ïî-äðó ãî ìó — òû ñà -
äèøü ñÿ, óäîá íî îò êè äû âàåøü ñÿ íà ñïèí êó

êðåñ ëà, íà ëè âàåøü ñå áå áîëü øîé áî êàë ïè âà,
íå òî ðîï ëè âî ùåë êàåøü ìûøüþ è ïî ëó ÷àåøü
ïî ëî æè òåëü íûå ýìî öèè. Èíîé ðàç çà âå ÷åð
íè ðà çó íå ïðè õî äèò ñÿ äå ëàòü Load Game.
Âûèã ðàòü, êî íå÷ íî, áó äåò íåï ðîñ òî, ïîò ðå -
áóåò ñÿ ïðè íè ìàòü ìàñ ñó ðå øå íèé, ïðî äó ìû -
âàòü ñòðà òå ãèþ íà äâà-òðè îò êðû òèÿ âïå ðåä,
îá íîâ ëÿòü è ïå ðåä âè ãàòü âîé ñêà... Íî ïðîèã -
ðàòü åùå òðóä íåå. Â Call to Power II íåò òîé
êîø ìàð íîé íàï ðÿ æåí íîñ òè äðåâ íèõ

Civilization è Master of Magic, êîã äà òå áÿ áüþò
ñ ïåð âûõ æå õî äîâ, êîã äà âñÿ èã ðà ïî íà ÷à ëó —
ýòî æóò êàÿ áîðü áà çà âû æè âà íèå ñ ìíî ãîê ðàò -

íî ïðå âîñ õî äÿ ùè ìè ñè ëà ìè ïðî òèâ íè êà.
Âðà ãè íå òî ðî ïÿò ñÿ íà ïà äàòü, õî äÿò òó äà-ñþ -
äà, òà áà êîì òîð ãóþò... Óï ðàâ ëå íèå — è ïðîñ -

rating
Ëåâ Åìåëüÿíîâ

Ñåðãåé Àìèðäæàíîâ

Äìèòðèé Ýñòðèí

Áîðèñ Ðîìàíîâ

Ïðèÿò íûé è èí òå ðåñ íûé ñòðà òå ãè ÷åñ êèé îïóñ. Â ÷åì-òî ñìåø íîé, â ÷åì-òî íàèâ -
íûé, íî âñå ðàâ íî ìè ëûé. Äî áà âèòü òàê òè ÷åñ êèå áîè — è öå íû á åìó íå áû ëî.

7
7
7

Activision âíîâü óäàëîñü âäîõíóòü åùå íåìíîæå÷êî æèçíè â èãðîâóþ êîíöåïöèþ
ïî÷òè äåñÿòèëåòíåé äàâíîñòè. Civilization - ýòî ïî-ïðåæíåìó êðóòî.

Ïîïûòêà ðåàáèëèòàöèè óäàëàñü. Íî íå áîëüøå î òîãî. Îá óðîâíå Sid Meier's
Civilization ãîâîðèòü, ê ñîæàëåíèþ, íå ïðèõîäèòñÿ.

Åùå îäíà Civilization äëÿ òåõ, êîìó õî÷åòñÿ óáèòü ïîáîëüøå ñâîåãî äðàãîöåííîãî
âðåìåíè íà î÷åðåäíóþ íåïëîõóþ, è çàõâàòûâàþùóþ èãðó.

8 29
7,2

ñðåäíèé áàëë

REVIEW ÎÁÇÎÐ
CALL TO POWER II

Ïå ðåä âà ìè, ãîñ ïî äà, — âòî ðàÿ ïî ïûò êà Activision ñîç äàòü
«Íàø îò âåò Sid Meier’s Civilization».

Ê

Äèçàéìèðîâîé ïðåññîé, êîëëåêòèâîì. Âïðî÷åì,
âîïðîñû î âíåøíåì âèäå íè÷òî â ñðàâíåíèè ñ

íè äàæå íàøêîëëåêòèâîì. Âïðî÷åì, âîïðîñû î
âíåøíåì âèäå íè÷òî â ñðàâíåíèðåäàêòîðñêèì 
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CALLTO POWERII
Ëåâ

Åìåëüÿ íîâ

Ðåä êèé êàäð: àí ãëèé ñêèé ïà ðóñ íèê ãî òî âèò ñÿ íà ïàñ òü íà ãðå ÷åñ êèé,
à ðÿ äîì — àìå ðè êàí ñêèé ïà ðî õîä.



ÎÁÇÎÐ REVIEWCALL TO POWER II

òîå, è ñëîæ íîå îä íîâ ðå ìåí íî. Õî ÷åøü âúåç -
æàòü â íþàí ñû è ðàñ ñ÷è òû âàòü êàæ äûé êëèê
ìûø êîé — ðà äè Áî ãà. Íå õî ÷åøü çà ìî ðà ÷è -
âàòü ñÿ ýòîé åðóí äîé — òâîå ïðà âî, âñå áó äåò
íåñ ïåø íî èä òè ñà ìî ïî ñå áå.

Ïîñ òðîèë, çíà ÷èò, ÿ ïÿ òîê ãî ðî äîâ. Îä íà êî
ýòî ëåã êî ñêà çàòü, ïîñ òðîèë. ×òî áû ýòî ñäå -
ëàòü, òðå áóåò ñÿ äëÿ íà ÷à ëà ñâàð ãà íèòü
Settler’à — êó ÷à õî äîâ ïëþñ íà ñå ëå íèå ãî ðî äà
óìåíü øàåò ñÿ íà åäè íè öó. Ïî òîì íóæ íî ìåñ òî
íàé òè, ãàð íè çîí êà êîé íè êà êîé ñîá ðàòü, ïî òî -
ìó ÷òî êîì ïüþ òåð íûå îï ïî íåí òû íè êîã äà íå
áðåç ãóþò çà íè ìàòü ïóñ òûå íà ñå ëåí íûå ïóí -
êòû. Ïîñ òðîåí íûå ãî ðî äà äîë æíû ïðîèç âî -
äèòü ïðî äóê öèþ, âíî ñèòü ïî ñèëü íûé âêëàä â
íàó êó è, â äî âåð øå íèå âñå ìó, êàê ìîæ íî áûñ -
òðåå ðàñ òè. À ýòè òðè âå ùè — âçàè ìîèñ êëþ -
÷àþ ùèå. Ïðîèç âîä ñòâî òðå áóåò ðà áî ÷èõ, íàó -
êà — ó÷å íûõ, à ðîñò íà ñå ëå íèÿ — ôåð ìå ðîâ.
Âîò è áà ëàí ñè ðóåì ïîñ òîÿí íî íà ãðà íè.
Âïðî ÷åì, åñ ëè íåî õî òà, òî ìîæ íî è íå áà ëàí -
ñè ðî âàòü, à ïóñ òèòü âñå íà ñà ìî òåê èëè, åùå
ïðî ùå, íà íÿòü ìýðà. Àê âå äóê ñíè æàåò ýôôåê -
òû ïå ðå íà ñå ëåí íîñ òè, Àðå íà è Òåàòð ïî âû -
øàþò ñ÷àñ òüå, Ñóä ñíè æàåò ïðåñ òóï íîñ òü, à

Êè íî òåàòð — íå äî âîëü ñòâî âîé íîé... Äà, òàê
âîò ïîñ òðîèë ÿ ïÿ òîê ãî ðî äîâ — òè ïà Ëîí äîí,
Ìàí ÷åñ òåð, Ëè âåð ïóëü, Éîðê...

×å ðåç íå êî òî ðîå âðå ìÿ êî ìíå íà âå äà ëèñü
Ðóñ ñêèå. Îò ëè÷ íî, äó ìàþ. Ñåé ÷àñ ïðî âå ðèì
âà øó õâà ëå íóþ ñèñ òå ìó äèï ëî ìà òèè. Âû áè -
ðàþ òîí ñâîå ãî ïðåä ëî æå íèÿ — äîá ðî æå ëà -
òåëü íûé, êàê ðàâ íûé ñ ðàâ íûì. Ïðåä ëà ãàþ
ìèð. Îò êàç. Íó è ÷åðò ñ âà ìè, äó ìàþ. Ïðî äîë -
æàþ ñïî êîé íî ðàç âè âàòü ñÿ. Âðå ìÿ îò âðå ìå -
íè ïîÿâ ëÿþò ñÿ ðóñ ñêèå ñîë äà òû, ïîê ðó òÿò ñÿ
íåì íî ãî è èñ ÷åç íóò. Ñëå äóþ ùè ìè ñî ìíîé
ïîç íà êî ìè ëèñü Ãîë ëàí äöû. Äå ëàþ âòî ðóþ
ïî ïûò êó: äîá ðî æå ëà òåëü íûé òîí, ïðåä ëî æå -
íèå ìè ðà, îò êàç... Îò Ãîë ëàí äèè åùå ìåíü øå
ïðîá ëåì, ÷åì îò Ðîñ ñèè — èõ þíè òû ìå íÿ
âîîá ùå íå áåñ ïî êîÿò. Èã ðàþ äàëü øå, à ïðî
ñå áÿ äó ìàþ — êòî òðå òèé? Ãðå êè. Ïî ïûò êà óñ -
òà íî âèòü ìèð, äóá ëü òðè, îò êàç. Íó íå õî ÷ó ÿ
ïî êó ïàòü ðàñ ïî ëî æå íèå ñî ñå äåé ïó òåì äà ÷è
âçÿ òîê íà ïðà âè òåëü ñòâåí íîì óðîâ íå! Íà êîé
îíè ìíå âñå íå íóæ íû!!! Òåì áî ëåå, ÷òî èç
Ìîñ êâû êî ìíå ëå òÿò ÷å ðåç ëåñ òðóá êè, à èç
Àì ñòåð äà ìà — ãî ëó áî âà òûå áîë âàí ÷è êè, ýòî
òîð ãîâ ëÿ òà êàÿ íàã ëÿä íàÿ. Âñå áû ëî íîð ìàëü -
íî, ïî êà êî ìíå íå ïðè øåë ãðå ÷åñ êèé Ôà -

øèñò. Äà, ýòî òà êîé þíèò, êî òî ðûé ñòà íî âèò -
ñÿ äîñ òóï íûì ïðè èçîá ðå òå íèè ñîîò âåò -
ñòâóþ ùå ãî ãî ñó äàð ñòâåí íî ãî ñòðîÿ. Êàê âû
ïî íè ìàå òå, òåð ïåòü òà êîå ÿ íå ìîã, è ôà øèñò
áûë óíè÷ òî æåí. Ïîñ ëå ÷å ãî Ãðå êè ìíå òóò æå
îáúÿ âè ëè âîé íó...

Ñèñ òå ìó áîåâ òðóä íî îöå íèòü îä íîç íà÷ íî.
Ñ îä íîé ñòî ðî íû, àâ òî ðû ïðàê òè ÷åñ êè
èäåàëü íî ðåà ëè çî âà ëè àâ òî ìà òè ÷åñ êèé

ïîä ñ÷åò ðå çóëü òà òîâ. Ñðà æå íèÿ äè íà ìè÷ -
íû, çðå ëèù íû, è õî ðî øî ïî íÿò íî, ïî êà êîé
èìåí íî ïðè ÷è íå òå áÿ î÷å ðåä íîé ðàç ñäå -
ëà ëè. Òîò, êòî íà ïà äàåò, íà íî ñèò ïåð âûé
óäàð — î÷åíü âàæ íàÿ ôèø êà, îò êî òî ðîé
ñèëü íî çà âè ñèò èñ õîä ñòû÷ êè, åñ ëè ñè ëû
ïðè ìåð íî ðàâ íû. Âîé ñêà ìîæ íî îáúå äè -
íÿòü â ãðóï ïû äî 12 þíè òîâ, ó êàæ äî ãî èç
íèõ èìååò ñÿ ðÿä ïà ðà ìåò ðîâ — àòà êà, äèñ -

òàí öèîí íàÿ àòà êà, çà ùè òà, áðî íÿ, ðà äèóñ
îá çî ðà... Â ïðèí öè ïå, âñå õî ðî øî. Íî åñ ëè
á Activision íå ïî ëå íè ëàñü è äî áà âè ëà â èã -
ðó òàê òè ÷åñ êîå óï ðàâ ëå íèå áîåì... î, òîã äà
èã ðà ïðåâ ðà òè ëàñü áû â íàñ òîÿ ùèé øå -
äåâð! Call to Power II ìó ÷è òåëü íî íå õâà -
òàåò âîç ìîæ íîñ òè êîí òðî ëè ðî âàòü ñðà æå -
íèÿ, âûèã ðû âàòü ìà ëû ìè ñè ëà ìè, ïðî âî -
äèòü þâå ëèð íûå îïå ðà öèè, êîì áè íè ðî âàòü
âîé ñêà... Æàëü. Åé-áî ãó, èñ êðåí íå æàëü. 

Íàó÷ íîå äðå âî íå äà ëå êî óø ëî îò ïåð âîé «Öè -
âè ëè çà öèè». Èçîá ðå òå íèÿ èëè äàþò íî âûõ
þíè òîâ, çäà íèÿ è ×ó äå ñà Ñâå òà, èëè îò êðû -
âàþò äîñ òóï ê äðó ãèì èçîá ðå òå íèÿì, èëè, íà
õó äîé êî íåö, ïîç âî ëÿþò ñìå íèòü ãî ñó äàð -
ñòâåí íûé ñòðîé. Îá ëàñ òåé íàó êè ìíî ãî, óðîâ -
íåé èõ ðàç âè òèÿ — åùå áîëü øå. Îïûò ïî êà çû -
âàåò, ÷òî òåõ íè ÷åñ êîå ïðå âîñ õîä ñòâî — âå ëè -
êàÿ âåùü. Ïðî òèâ Infantryman’à ñ ìóø êå òîì

íå ñäþ æèò íè îäèí Hoplite. Ñ äðó ãîé ñòî ðî íû,
3 ãîï ëè òà òà êî ãî ìóø êå òå ðà çà ãà ñÿò, ïóñ òü
äâîå èç íèõ ïðè ýòîì è ïî ãèá íóò. Ñîîò âåò -
ñòâåí íî, ýêî íî ìè êà è ÷èñ ëåí íîñ òü âîé ñê òî -
æå èìåþò çíà ÷å íèå, è îã ðîì íîå. ×ó äå ñà Ñâå -
òà ñòîÿò äî ðî ãî, íî îï ðàâ äû âàþò ñå áÿ íà âñå
ñòî. Òåìï ðàç âè òèÿ ïðè ìåð íî ñîîò âåò ñòâóåò
èñ òî ðè ÷åñ êèì ðåà ëèÿì — â 1994 ãî äó ó ìå íÿ
ïîÿ âè ëèñü áðî íå íîñ öû, ïó ëå ìåò ÷è êè è ñà ìî -
õîä íûå ïóø êè. Â ëó÷ øèõ òðà äè öèÿõ æàí ðà, â
ëþ áîé ìî ìåíò ê âà øèì óñ ëó ãàì Great
Library — ïîä ðîá íåé øàÿ ïî ìîùü ïî ëþ áî ìó
þíè òó, çäà íèþ, èçîá ðå òå íèþ è ò.ä. Ãè ïåð -
ññûë êè, èë ëþñ òðà öèè — êðà ñî òà...

Îä íà èç ôè øåê èã ðû, êî òî ðóþ ÿ ëè÷ íî îò -
êðûë ñî âåð øåí íî ñëó ÷àé íî, — ýòî òåð ðà -
ôîð ìè ðî âà íèå (çàê ëàä êà Tiles â íèæ íåì
ìå íþ). Âû èìåå òå ïðà âî ïðî ëî æèòü äî ðî -
ãè ìåæ äó ãî ðî äà ìè, ïðåâ ðà òèòü ëå ñà è
ïóñ òû íè â ëó ãà è ðàç áèòü íà íèõ ôåð ìû.
Ìåñ òíîñ òü òóò æå ïðèîá ðå òàåò îï ðÿò íûé è
«öè âè ëè çî âàí íûé» âèä. Âî âñÿ êîì ñëó ÷àå,
êîì ïüþ òåð íûå îï ïî íåí òû àê òèâ íî ïå ðå -
äå ëû âàþò òà êèì îá ðà çîì ëàí äøàôò. ß
âûÿñ íèë ýòî âî âðå ìÿ äàëü íèõ ðàç âå äû âà -
òåëü íûõ ïî õî äîâ ñâîåé ðó æåé íîé êîí íè -
öû. Ìåæ äó ïðî ÷èì, â ïîë íîì ñîîò âåò -
ñòâèè ñ îáå ùà íèÿ ìè ðàç ðà áîò ÷è êîâ, â
Call to Power II ëå ãà ëè çî âà íû ãî ñó äàð -
ñòâåí íûå ãðà íè öû. Ïå ðå õîä þíè òîâ ÷å ðåç
ýòó ÷åð òó — âîé íà. Òåî ðå òè ÷åñ êè. Òî åñ òü,
åñ ëè âà øè ñîë äà òû â òå ÷å íèå äîë ãî ãî âðå -
ìå íè îøè âàþò ñÿ â íå ïîñ ðåä ñòâåí íîé
áëè çîñ òè îò ãî ðî äà ïðî òèâ íè êà, òîò ïîò -
ðå áóåò èõ óá ðàòü. Ìîæ íî îò êà çàòü ñÿ, íî
ïðî ùå ñîã ëà ñèòü ñÿ. Ðåàëü íî âû âî äèòü
âîé ñêà ñîâ ñåì íåî áÿ çà òåëü íî — ïðî äîë -
æàé òå ñïî êîé íî èñ ñëå äî âàòü îê ðåñ òíîñ òè.
Ïî êðàé íåé ìå ðå, ÿ íè êà êèõ íåï ðèÿò íîñ -
òåé îò ýòî ãî íå èìåë. 

Ê âîï ðî ñó îá èí òåë ëåê òå âðà ãîâ è óðîâ íÿõ
ñëîæ íîñ òè. ß ñïå öèàëü íî íåñ êîëü êî ðàç íà -
÷è íàë èã ðó, è ó ìå íÿ ñëî æè ëîñü òâåð äîå âïå -
÷àò ëå íèå, ÷òî ÷åì âû øå âûñ òàâ ëåí ýòîò óðî -
âåíü, òåì áîëü øå êîì ïüþ òåð íûì ïðî òèâ íè -
êàì ïîä áðà ñû âàþò äå íåã è ðå ñóð ñîâ, òåì
áûñ òðåå îíè ðàç âè âàþò ñÿ è àã ðåñ ñèâ íåå ñå -
áÿ âå äóò. Òî åñ òü óìà ó âðà ãîâ íå ïðè áàâ -
ëÿåò ñÿ — óâû, ýòî ñòàí äàð òíàÿ ñè òóà öèÿ äëÿ
òà êèõ ãëî áàëü íûõ è íà âî ðî ÷åí íûõ ñòðà òå ãèé,
òóò íè ÷å ãî íå ïî äå ëàåøü. Âîò ïðè ìåð èç èñ -
òî ðèè ìîåé âîé íû ñ Ãðå êà ìè. Â èõ ñòî ëè öå —
Àôè íàõ — ñòîèò äî ÷åð òà ïó øåê è êîí íè êîâ, è
çàõ âà òèòü åå ñ îä íî ãî ðà çà íå ïî ëó ÷àåò ñÿ,
íóæ íî äâå ãðóï ïû àð ìèé: ïåð âàÿ — ñìåð òíè -
êè, è âòî ðàÿ — òà, ÷òî âîçü ìåò ãî ðîä. Ó ìå íÿ
ïî êà â íà ëè ÷èè òîëü êî îä íà, è ÿ ñðî÷ íî ãî -
òîâ ëþ âòî ðóþ. ×òî áû ïðå äîò âðà òèòü ïîä õîä
ïîä êðåï ëå íèé ê îñàæ äåí íûì, ìîé ôëîò áëî -
êè ðóåò Àôè íû ñ ìî ðÿ, à óæå ñîá ðàí íàÿ êî -
ìàí äà èç 12 þíè òîâ ïå ðåê ðû âàåò åäèí ñòâåí -
íóþ äî ðî ãó ê íèì. ×òî ëþ áîé èç íàñ ñäå ëàë
áû â òà êîé ñè òóà öèè íà ìåñ òå êîì ïüþ òåð íî -
ãî îï ïî íåí òà? ßñ íîå äå ëî, ñîá ðàë áû óäàð -
íûé êó ëàê è ïðîð âàë áëî êà äó. Ñòî ëè öó îò äà -
âàòü íåëü çÿ! À ÷òî äå ëàåò êîì ïüþ òåð? Ïî ñû -
ëàåò ñâîè þíè òû ïî 1-2, è îíè áåñ ñëàâ íî
ãèá íóò â ïó òè. Âîò âàì è âåñü AI. 

Â êîí öå îá çî ðà ïî ëà ãàåò ñÿ ïîä âî äèòü ÷åð -
òó ïîä ñêà çàí íûì âû øå è äå ëàòü ôè íàëü -
íûé âû âîä. Òàê âîò, ÿ îò âñåé äó øè ðå êî -
ìåí äóþ Call to Power II âñåì, êòî íå çíà -
êîì ñ êëàñ ñè ÷åñ êîé èã ðîé äå äóø êè Ìå éå -
ðà, íî î÷åíü õî ÷åò ïîï ðî áî âàòü ñâîè ñè ëû
íà íè âå «ãëî áàëü íûõ ñòðà òå ãèé». Âå òå ðà -
íàì òàê æå ðå êî ìåí äóåò ñÿ, õî òÿ è ñ îï ðå äå -
ëåí íû ìè îãî âîð êà ìè. Âû âðÿä ëè îò êðîå òå
äëÿ ñå áÿ ÷òî-ëè áî íî âîå, çà òî îò ìåí íî îò -
äîõ íå òå è ïî çà áà âè òåñü.

P.S. È íå æäè òå êðà ñè âûõ äâîð öîâ îò áëà ãî -
äàð íûõ ïîä äàí íûõ — áåñ ïî ëåç íî. =
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К вопросу об интел-
лекте врагов и уров-
нях сложности. Я спе-
циально несколько раз
начинал игру, и у меня
сложилось твердое
впечатление, что чем
выше выставлен этот
уровень, тем больше
компьютерным про-
тивникам подбрасы-
вают денег и ресур-
сов....

Ïëàò ôîð ìà: ÐÑ Æàíð: ãëî áàëü íàÿ ñòðà òå ãèÿ
Èç äà òåëü/ðàç ðà áîò ÷èê: Activision
Êîì ïüþ òåð: Pentium 166, 64 Mb RAM,
4 Mb video card
Îí ëàéí: www.activision.com/games/ctp2

Ä Î Ñ Ü Å

Ó âðà æåñ êèõ áðî íå íîñ öåâ íè ìà ëåé øå ãî
øàí ñà: íàñ áîëü øå è ìû ïåð âûå íà ïà ëè...

Àí ãëèé ñêèå ðû öà ðè ïîä Ìîñ êâîé. Ïîë íûé óëåò...

Â îä íîì ñòðîþ ñðà æàþò ñÿ êîí íûå ëó÷ íè êè è ñà ìî õîä íûå ïóø êè...

Àâàí òþð íàÿ ïî ïûò êà âçÿòü ãî ðîä ñ ìî ðÿ áëåñ òÿ ùå ïðî âà ëè ëàñü.



ñ òü òà êèå âîï ðî ñû, íà êî òî ðûå
÷ðåç âû ÷àé íî ñëîæ íî îò âå òèòü.
Íó, íàï ðè ìåð, ÷òî âûã ëÿ äèò ãëó -
ïåå: èã ðî âîå èç äà òåëü ñòâî, êî -

òî ðîå íå æå ëàåò ïðèñ ëó øè âàòü ñÿ ê æå ëà íèÿì
ïóá ëè êè, èëè ïðî íèê øèå â êîñ ìîñ àìå ðè êàí -
ñêèå ñîë äà òû âðå ìåí ãðàæ äàí ñêîé âîé íû?
Ñòîï ðî öåí òíî áðå äî âûé ñþ æåò, óñ òà ðåâ øèå
è ïðî äîë æàþ ùèå óñ òà ðå âàòü ñ ÷ó äî âèù íîé
ñêî ðîñ òüþ òåõ íî ëî ãèè, ìåñ òà ìè ñîõ ðà íèâ -
øèé ñÿ äóõ Half-Life, çàñ êðèï òî âàí íûé ñöå íà -
ðèé è ïðîñ òåé øèå ãî ëî âî ëîì êè — èìåí íî òà -
êîé ïðåä ñòàåò ïå ðåä íà ìè èã ðà Gunman
Chronicles. Òîëü êî íå ñïðà øè âàé òå, õî ðî -
øàÿ îíà èëè ïëî õàÿ — îä íîç íà÷ íî ãî îò âå òà
âàì âñå ðàâ íî íèê òî íå äàñò.

Gunman Chronicles — ýòî ïîë íàÿ êîí âåð -
ñèÿ Half-Life ñî âñå ìè âû òå êàþ ùè ìè îò ñþ -
äà ïîñ ëåä ñòâèÿ ìè. Ðàç ðà áîò ÷è êè èç Rewolf
òåñ íî ñîò ðóä íè ÷à ëè ñ ðå áÿ òà ìè èç Valve
Studios, ÷àñ òåíü êî íà âå ùà ëè îôèñ ñîç äà -
òå ëåé ðå âî ëþ öèîí íî ãî 3D-action’à è âîîá -
ùå î÷åíü ÷àñ òî (ïî æà ëóé, äà æå ÷å ðåñ ÷óð

÷àñ òî) îã ëÿ äû âà ëèñü íà çíà ìå íè òûé õèò.
Êðî ìå âñå ãî ïðî ÷å ãî, îíè ïî ïû òà ëèñü ñäå -
ëàòü îðè ãè íàëü íóþ èã ðó. Â ðå çóëü òà òå ïî -
ëó ÷è ëîñü íå÷ òî äî âîëü íî ñòðàí íîå è íåâ -
ðà çó ìè òåëü íîå âî âñåõ îò íî øå íèÿõ. Õî òÿ
âðå ìå íà ìè Gunman Chronicles ñïî ñîá íà
óäè âèòü è âè äàâ øèõ âè äû ôà íà òîâ æàí ðà.

Êàê íè ñòðàí íî, ïðåæ äå âñå ãî âàì ïðè äåò ñÿ
çà áûòü î âñå ëåí íîé Half-Life. È, ìåæ äó òåì, â
ýòîì íåò íè ÷å ãî ñòðàí íî ãî. Íî âûå ïðèê ëþ ÷å -
íèÿ Ãîð äî íà Ôðè ìå íà ñî òî âà ðè ùè íàì
ïðåä ñòîèò óâè äåòü, ñó äÿ ïî âñå ìó, ëèøü â
îôè öèàëü íîì ïðî äîë æå íèè èã ðû. È ýòî, â
ïðèí öè ïå, âïîë íå ïî íÿò íî, ëî ãè÷ íî è òàê äà -
ëåå. Ïðîá ëå ìà â òîì, ÷òî êî ìàí äà Rewolf íå
óäî ñó æè ëàñü ïðå äîñ òà âèòü íàì àäåê âàò íóþ
çà ìå íó òî ãî, ÷å ãî ìû âñå æå äî ïî ðû äî âðå -
ìå íè ëè øè ëèñü. Ñó äè òå ñà ìè. Õî òÿ áû ïî òî -
ìó æå áðå äî âî ìó ñþ æå òó. Gunman’û ïî
âíåø íîñ òè, ìà íå ðàì è, êà æåò ñÿ, äà æå ïî àê -
öåí òó íè ÷åì íå îò ëè ÷àþò ñÿ îò ñîë äàò Êîí ôå -
äå ðà öèè âðå ìåí ãðàæ äàí ñêîé âîé íû â Àìå -
ðè êå. Ëî ãè÷ íûé âîï ðîñ î òîì, ÷òî îíè äå ëàþò
â êîñ ìî ñå, ìû ñ íå ãî äî âà íèåì îò ìå òàåì. Íó,
ìà ëî ëè... Ìî æåò ïðîñ íó ëèñü êà êèå-íè áóäü
ïîä ñîç íà òåëü íûå àñ ñî öèà öèè ó ñöå íà ðèñ òîâ
è äè çàé íå ðîâ, à ìî æåò ãäå-òî òàì, äà ëå êî çà
áóã ðîì áå øå íîé ïî ïó ëÿð íîñ òüþ ïîëü çî âà -
ëèñü êî ìèê ñû, ïî âåñ òâóþ ùèå î ïðèê ëþ ÷å -
íèÿõ ãå ðîåâ ãðàæ äàí ñêîé âîé íû â ÷åð íûõ
ãëó áè íàõ êîñ ìî ñà. Ýòî íå òàê âàæ íî. Õî òÿ, åñ -
ëè ìíå áó äåò çà äàí âîï ðîñ, îï ðàâ äà íà ëè òà -
êàÿ êîí öåï òóàëü íàÿ áðå äÿ òè íà èã ðî âûì ïðî -
öåñ ñîì, ÿ îò âå ÷ó îä íîç íà÷ íûì «íåò». Ýòè ñà -
ìûå Gunman’û îò âàæ íî ñðà æàþò ñÿ ñ êñå íî -
ìà ìè, ìó òè ðî âàâ øè ìè ôîð ìà ìè æèç íè,
ïðåä ñòàâ ëÿþ ùè ìè ÷ðåç âû ÷àé íóþ îïàñ íîñ òü
äëÿ âñå ãî ÷å ëî âå ÷åñ òâà. Î ñþ æåò íûõ òîí êîñ -
òÿõ ðàñ ïðîñ òðà íÿòü ñÿ íå áó äó: âî-ïåð âûõ,
îíè íå ñòîëü óæ è èí òå ðåñ íû, à, âî-âòî ðûõ,
èã ðàòü áó äåò òîã äà ñîâ ñåì ñêó÷ íî. Âàæ íî
äðó ãîå. À èìåí íî — òî, ÷òî ãëàâ íûé ãå ðîé èã -
ðû îêà çû âàåò ñÿ ïîî ÷å ðåä íî íà ÷å òû ðåõ ïëà -
íå òàõ, íà êàæ äîé èç êî òî ðûõ åìó ïðè äåò ñÿ
ìíî ãî ñòðå ëÿòü è ÷óòü-÷óòü äó ìàòü. Ïî-ìîå -
ìó, èäåàëü íûé âà ðèàíò äëÿ òåõ, êòî ñî âðå -
ìåí Half-Life íè ÷å ãî äðó ãî ãî íå âè äåë.

Íà ÷è íàåò ñÿ èã ðà òî÷ü-â-òî÷ü, êàê... âû øåó ïî -
ìÿ íó òûé Half-Life. Òî åñ òü ãå íå ðàë Àð ÷åð
(Archer), ïî ñîâ ìåñ òè òåëü ñòâó ãëàâ íûé ãå ðîé,

rating
Äìèòðèé Ýñòðèí

Ñåðãåé Àìèðäæàíîâ

Ìàêñèì Çàÿö

Áîðèñ Ðîìàíîâ

Åñëè ëþáèòå ïîñòðåëÿòü, òî Gunman Chronicles ïîçâîëèò âàì ýòî ñäåëàòü. Åñëè âû
æäåòå îò èãðû ÷åãî-òî åùå, òî ëó÷øå ïîäîæäàòü ÷åãî-òî áîëåå ôóíäàìåíòàëüíîãî.
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7
8

Äâèæîê Half-Life íà÷èíàåò ïîêàçûâàåò ñâîé âîçðàñò, íó à èãðû íà íåì ïîñòåïåííî
íàäîåäàþò. Òàêîå ïîëîæåíèå âåùåé ìîæåò èñïðàâèòü òîëüêî Half Life 2.

Íåïëîõàÿ, íî ñêó÷íàÿ è óæå íàäîåâøàÿ êîíâåðñèÿ ñâåðõ ìåðû ïîïóëÿðíîãî Half-
Life ïðèâëå÷åò âíèìàíèå òîëüêî çàêîñòåíåëûõ ôàíàòîâ ñòàðîãî õèòà.

Åñëè íà êîðîáêå ñ èãðîé íàïèñàíî Half-Life, çíà÷èò îíà áóäåò ïðîäàâàòüñÿ êàê ìèíè-
ìóì íåïëîõî. Gunman Chronicles ïðè ýòîì äàëåêî íå òàê ïëîõà, êàê ìîãëà áû áûòü.
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Õî ðî øî, ÷òî èã ðà
íå íà çû âàåò ñÿ Half-Life 2:
Gunman Chronicles.
Èíà ÷å îá çîð,
ïîñ âÿ ùåí íûé åé,
íà ÷è íàë ñÿ áû ñîâ ñåì
ïî-äðó ãî ìó.
Âîç ìîæ íî, ëà êî íè÷ íûì
è ñî äåð æà òåëü íûì
ðó ãà òåëü ñòâîì.

Ïîëèãîííûå ìîäåëè ïåðñîíàæåé ïðåêðàñíî àíèìèðîâàíû.
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ÎÁÇÎÐ

åäåò â ñâîåîá ðàç íîì âà ãîí ÷è êå ïî îá øèâ êå
êîñ ìè ÷åñ êîé ñòàí öèè. Íåç íà êî ìûé ãî ëîñ
ïî âåñ òâóåò î ïå ðè ïå òèÿõ êîñ ìè ÷åñ êîé
ñëóæ áû. Â îá ùåì, âñå îäèí ê îä íî ìó.
Ëè÷ íî ìíå áû ëî ñêó÷ íî, òåì áî ëåå ÷òî â
âà ãîí ÷è êå îá íà ðó æè ëîñü òîëü êî îä íî
îêîø êî, êî òî ðîå âäî áà âîê
êî âñå ìó îêà çà ëîñü äî -
âîëü íî ìà ëåíü êèì. Â ëþ áîì ñëó ÷àå ìîæ íî áû -
ëî áû ïðè äó ìàòü ÷òî-íè áóäü è ïî íî âåå. Õî òÿ
ýòî íå òàê óæ è âàæ íî. Ïî òîì íà ÷è íàåì áðî -
äèòü ïî êîñ ìè ÷åñ êîé ñòàí öèè, êî òî ðàÿ, íà äî
ñêà çàòü, ìà ëî ÷åì îò ëè ÷àåò ñÿ îò íàó÷ íî ãî êîì ïëåê ñà Black
Mesa. Íà êîñ ìè ÷åñ êîé ñòàí öèè îá íà ðó æè âàþò ñÿ ðàç ãî âîð ÷è -
âûå NPC â øè ðî êî ïî ëûõ øëÿ ïàõ è ñå ðîé óíè ôîð ìå. Ïî òîì íà -
÷è íàåò ñÿ ñà ìîå èí òå ðåñ íîå, òî, ÷å ãî íå áû ëî â Half-Life, — òðå -
íè ðîâ êà. Åñ ëè îöå íè âàòü òðå íè ðîâ êó â ñðàâ íå íèÿõ, òî òóò æå
íóæ íî ñêà çàòü, ÷òî â Opposing Force âñå â ýòîì îò íî øå íèè áû -
ëî çíà ÷è òåëü íî ëó÷ øå è èí òå ðåñ íåå. Â Gunman Chronicles
íàñ ó÷àò ïðà âèëü íî îá ðà ùàòü ñÿ ñ îðó æèåì (â îá ùåì, äî âîëü -
íî ïî ëåç íî) è êà òàòü ñÿ íà ìà ëåíü êîì òàí êå (êàê âûÿñ íè ëîñü
âïîñ ëåä ñòâèè, àá ñî ëþò íî áåñ ïî ëåç íî). Â öå ëîì, âñÿ ýòà òðå -
íè ðîâ êà ïðåä ñòàåò íå ñëèø êîì èí òå ðåñ íûì è äî âîëü íî çà òÿ -
íó òûì çà íÿ òèåì. Â êîí öå êîí öîâ, õî ÷åò ñÿ ðåàëü íîé èã ðû.

Ðåàëü íàÿ èã ðà íà ÷è íàåò ñÿ, ê ñëî âó ñêà çàòü, î÷åíü ðåç âî è äè -
íà ìè÷ íî. Âñå âçðû âàåò ñÿ, ðó øèò ñÿ, íî ñÿò ñÿ òîë ïû îôè ãåâ -
øèõ äè íî çàâ ðîâ, à íà øè íå äàâ íèå ïîë êî âûå òî âà ðè ùè êàê-òî
î÷åíü íå ïîñ ëå äî âà òåëü íî ïî ëè âàþò íàñ ëà çå ðîì èç áëàñ òå -
ðîâ. Ñíà ÷à ëà, êî íå÷ íî, âñå ýòî ðà äóåò. Ñíà ÷à ëà äà æå ïðîê ðà -
äû âàþò ñÿ íåï ðà âèëü íûå ìûñ ëè âðî äå òî ãî, ÷òî ýòî íè ÷åì íå
õó æå íàñ òîÿ ùå ãî Half-Life, à ìåñ òà ìè, âîç ìîæ íî, äà æå ëó÷ øå.
Óâû, ýòî âñå ãî ëèøü âè äè ìîñ òü.

Äåé ñòâè òåëü íî, îá ùàÿ àò ìîñ ôåð íîñ òü äîñ òè ãàåò ñÿ çà ñ÷åò
îã ðîì íî ãî êî ëè ÷åñ òâà çàñ êðèï òî âàí íûõ ñöå íà ðèé íûõ ñè òóà -
öèé, êàê è â Half-Life. Ñêðèï òû ïðåê ðàñ íî ñòè ðàþò íå äîñ òàò -
êè èñ êóñ ñòâåí íî ãî èí òåë ëåê òà è ïîä íè ìàþò èã ðî âóþ äè íà -
ìè êó íà íî âóþ âû ñî òó. ×å ãî ñòîèò òîëü êî îã ðîì íûé, ÷ðåç âû -
÷àé íî êðà ñè âûé è îáàÿ òåëü íûé äè íî çàâð, êî òî ðûé ýëå ãàí -
òíî çàã ëÿ äû âàåò â îä íó èç ïå ùåð (ýòî, êñòà òè, îäèí èç ïåð -
âûõ áîñ ñîâ, ñ êî òî ðûì íàì ïðè õî äèò ñÿ ñòîë êíóòü ñÿ). Íî åñ -
ëè â Half-Life âñå ñêðèï òû áû ëè íåîá õî äè ìû äëÿ ðàç âè òèÿ
ñþ æåò íîé èã ðî âîé ëè íèè, òî â Gunman Chronicles îíè
ïðîñ òî òàê. Íè ÷å ãî îíè íå ðàç âè âàþò, à ëèøü ðàç íîîá ðà çÿò
ëè íåé íîå, ÿ áû ñêà çàë, ïðÿ ìî ëè íåé íîå ïðî õîæ äå íèå èã ðû.
Íåì íî ãî óòîì ëÿåò, òåì áî ëåå, ÷òî âñå çàï ðîã ðàì ìè ðî âàí -
íûå ñè òóà öèè ëåã êî ïðåä ñêà çû âàþò ñÿ è íå âû çû âàþò íè êà -
êî ãî óäèâ ëå íèÿ, âîñ õè ùå íèÿ è ïðî ÷èõ ýìî öèé. Íó, óïàë òàì
êà êîé-òî øêàô, íó è ôèã ñ íèì...

Êðî ìå âñå ãî ïðî ÷å ãî, èã ðà Gunman Chronicles ïðîñ òà êàê
êî ïåé êà. Âû íèã äå íå çàá ëó äè òåñü è íè êîã äà íå çàñ òðÿ íå òå
áîëü øå ÷åì íà ïà ðó ñå êóíä. Ïðåä ñòàâü òå ñå áå äëèí íþ ùèé
êî ðè äîð, ïî êî òî ðî ìó ìû ïðî íî ñèì ñÿ ñ îã ðîì íîé ñêî ðîñ -
òüþ. Òà êîå îùó ùå íèå, ÷òî ÿ ýòó èã ðó ïðî øåë óæå, êàê ìè íè -
ìóì, ïà ðó ðàç. Åäèí ñòâåí íîå, ÷òî íå íà äîë ãî îñ òà íàâ ëè âàåò
— ýòî ìîí ñòðû. Âïðî ÷åì, ïî äàâ ëÿþ ùåå áîëü øèí ñòâî èç
íèõ óíè÷ òî æàåò ñÿ ëåã êî è íåï ðè íóæ äåí íî. Óðî âåíü AI, êàê
óæå ãî âî ðè ëîñü, ïî÷ òè íó ëå âîé. Èíîã äà, âïðî ÷åì, ìîæ íî

íàá ëþ äàòü äî âîëü íî ýôôåê òíûå ñðà æå íèÿ êñå íî ìîâ
ñ äðîé äà ìè, íî åñ òü ñïðà âåä ëè âûå ïî äîç ðå -
íèÿ, ÷òî è ýòî äå ëî çàñ êðèï òî âà íî. Âïîë íå
ðåàëü íî ïðîé òè èã ðó òà êèì îá ðà çîì, ÷òî áû
íå ïî òå ðÿòü íè îä íî ãî ïðî öåí òà çäî ðîâüÿ

íà ñà ìîì âû ñî êîì óðîâ íå ñëîæ íîñ òè. Ñà ìî ïîñ -
òðîå íèå óðîâ íåé, êñòà òè ãî âî ðÿ, âû çû âàåò àñ ñî öèà öèè
ñ Tomb Raider, ÷òî, íà ñà ìîì äå ëå, äî âîëü íî íåï ëî õî
è äà æå îðè ãè íàëü íî.

Ãî ëî âî ëîì êè ïî õî äó ïðî õîæ äå íèÿ âðÿä ëè çà äåð -
æàò âàñ äîëü øå, ÷åì ìîí ñòðû. Âñå ïðîñ òî: ðû ÷à -
ãè, êíîï êè ïëþñ óíè÷ òî æå íèå ðàç íûõ ðåàê òî ðîâ è
ïðî ÷àÿ, è ïðî ÷àÿ. Ïî ðà äî âà ëà, íà ñà ìîì äå ëå,
äðó ãàÿ ãî ëî âî ëîì êà. Ìû îêà çû âàåì ñÿ çà ïåð òû â
äî âîëü íî òåñ íîì ïî ìå ùå íèè, èç êî òî ðî ãî åñ òü
òîëü êî îäèí âû õîä (âîîá ùå, â Gunman

Chronicles, êàê ïðà âè ëî, èä òè ìîæ íî òîëü êî
âïå ðåä). Âû õîä ýòîò, ê ñî æà ëå íèþ, îêà çû âàåò ñÿ ïðåã ðàæ -

äåí ëà çåð íîé ðå øåò êîé. Åñ òåñ òâåí íî, ïðîé òè ÷å ðåç
íåå íå ðåàëü íî — ãëàâ íûé ãå ðîé ïî ãè áàåò ëåã êî è
íåï ðè íóæ äåí íî. Êàê âûÿñ íè ëîñü, íóæ íî áû ëî ïîñ òà -

âèòü íà ïó òè ëà çå ðîâ ÿùèê, êî òî ðûé îñ âî áî äèò ïðî õîä. Âîï -
ðîñ: ïî ÷å ìó íà ÿùèê ëà çå ðû íå ðåà ãè ðóþò? Â ìàñ øòà áàõ öå -
ëîé èã ðû, êî òî ðàÿ íà ïî âåð êó îêà çû âàåò ñÿ äî âîëü íî áîëü -
øîé, ýòî, êî íå÷ íî, íå òàê óæ è âàæ íî, íî äå òàëü âåñü ìà ïî -
êà çà òåëü íà.

×òî åùå? Îðó æèå, íàï ðè ìåð... Ó ìå íÿ ïî ÷å ìó-òî âñå ýòè ôó -
òó ðèñ òè ÷åñ êèå ìå ãàá ëàñ òå ðû è ðå ãó ëÿð íî ïå ðåã ðå âàþ ùèå ñÿ
âèí òîâ êè âûç âà ëè äî âîëü íî íåï ðèÿò íîå âïå ÷àò ëå íèå. Øîò ãà -
íû, ïó ëå ìå òû è òðà äè öèîí íûå ïèñ òî ëå òû, íà ìîé âêóñ, çíà ÷è -
òåëü íî ëó÷ øå.

Ãðà ôè ÷åñ êèé äâè æîê óñ òà ðåë, è ýòî ïðàê òè ÷åñ êè âñå, ÷òî î
íåì ìîæ íî ñêà çàòü. Ðàç ðà áîò ÷è êàì åùå óäà ëîñü ñäå ëàòü äî -
âîëü íî èí òå ðåñ íûå ïî ëè ãîí íûå ìî äå ëè íå êî òî ðûõ èã ðî âûõ
ïåð ñî íà æåé (òî ãî æå äè íî çàâ ðà, íàï ðè ìåð), íî î÷åíü ìíî ãèå
îðè ãè íàëü íûå ðå øå íèÿ äè çàé íå ðîâ, ê ñî æà ëå íèþ, îêà çà ëèñü
çà êàä ðîì ëè áî îñ òàþò ñÿ íå çà ìå ÷åí íû ìè èã ðî êîì. Âè íî âà òû
îò ñòîé íûå òåê ñòó ðû, êî òî ðûå äà æå ñðàâ íèòü âðî äå áû íå ñ
÷åì. Òàê íåëü çÿ äå ëàòü. 

Â îá ùåì, â êà ÷åñ òâå êîí âåð ñèè Half-Life Gunman Chronicles
âåùü îò íþäü íå ïëî õàÿ. Íî â êà ÷åñ òâå ñà ìîñ òîÿ òåëü íîé
èã ðû — ýòî íè÷ òî. Ïîì íèò ñÿ, â ñà ìîì íà ÷à ëå ðàç ðà áîò êè
õî äè ëè ñëó õè î òîì, ÷òî Gunman Chronicles áó äåò ðàñ ïðîñ -
òðà íÿòü ñÿ ñî âåð øåí íî áåñ ïëàò íî... Êàê çíàòü, ìî æåò áûòü
ýòî ñìîã ëî áû ïîâ ëèÿòü íà íà øå îêîí ÷à òåëü íîå ðå øå íèå.
À òàê... Ïîñ ðåä ñòâåí íî ñ ïëþ ñîì. =
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Gunman Chronicles — 
ýòî ïîë íàÿ êîí âåð ñèÿ Half-Life
ñî âñå ìè âû òå êàþ ùè ìè 
îò ñþ äà ïîñ ëåä ñòâèÿ ìè.
Áîëüøàÿ ÷àñòü èãðîâîãî
ïðîöåññà êîíöåïòóàëüíàÿ
êîïèÿ øåäåâðà îò Valve.
Âîçìîæíî, òàêîé ïîäõîä
íàéäåò ôàíîâ.

Êðîâèùè – ìîðå ðàçëèâàííîå.



ðåâ íÿÿ ìóä ðîñ òü ãëà ñèò: âñå
ïîç íàåò ñÿ â ñðàâ íå íèè. Êàê â
âî äó ãëÿ äåë àâ òîð ýòî ãî èç ðå -
÷å íèÿ. Íå ñêà æè îí òà êî ãî, æè -

ëè áû ìû ñåé ÷àñ è õëî ïîò íå çíà ëè. À òå -
ïåðü... íå ìî ãó æå ÿ íå ñîã ëà ñèòü ñÿ ñ òà êîé
óì íîé ìûñ ëüþ. À ñîã ëà ñèâ øèñü, îêà çû -
âàþñü â òó ïè êå. Âîçü ìåì, ê ïðè ìå ðó, ñå ðèàë
Blair Witch (èí òå ðåñ íî, à êà êîé åùå ïðè ìåð ÿ
ìîã âçÿòü â ñòàòüå ñ òà êèì çàã ëà âèåì). Âåäü
÷òî áû ïîç íàòü, íà äî ñðàâ íèòü. À ñðàâ íå íèå
ïðåä ïî ëà ãàåò íà õîæ äå íèå îá ùå ãî è ðàç ëè÷ -
íî ãî ó èãð ýòîé ñå ðèè. Íî îíè æå âåäü âñå
îäè íà êî âûå! Òî åñ òü êàê, íåó æå ëè ñîâ ñåì?
Íåò, íó íå ñîâ ñåì, êî íå÷ íî. Òàì, íàï ðè ìåð,
âåç äå ðàç íîå âðå ìÿ äåé ñòâèÿ... 

Áó äåì ñ÷è òàòü, ÷òî ÿ âû ïóñ òèë ïàð. Íà ñà ìîì
äå ëå âñå íå òàê óæ ïëî õî. Òî åñ òü ïëî õî, íî íå
òàê óæ. Ïðîñ òî îáèä íî. Èäåÿ âåäü áû ëà íåï -
ëî õàÿ. Åñ ëè áû ó òðåõ ðàç íûõ êî ìàíä ðàç ðà -
áîò ÷è êîâ ïî ëó ÷è ëèñü äåé ñòâè òåëü íî ðàç íûå
èã ðû, ýôôåêò áûë áû êó äà çíà ÷è òåëü íåå. Íî
ãëàâ íîå, ÷òî ñâÿ çû âà ëî èì ðó êè — ýòî äâè æîê
Nocturne. Äå ëî äà æå íå â òîì, ÷òî îí òà êîé
ïëî õîé — ýòî ãî êàê ðàç íå ñêà æåøü (õî òÿ è
õâà ëèòü ýòîò engine îñî áî íå çà ÷òî). Ïðîñ òî

êîã äà âñå òðè Blair Witch äå ëà ëèñü íà îä íîì
äâèæ êå, íå ïî õî æè ìè äðóã íà äðó ãà îíè ïî ëó -
÷èòü ñÿ íå ìîã ëè. À òàê êàê ïðîåê òû, âîîá ùå
ãî âî ðÿ, ìà ëî áþä æåò íûå, ïî êó ïàòü èëè òåì
áî ëåå ðàç ðà áà òû âàòü íî âîå ÿä ðî äëÿ êàæ äîé

èã ðû íèê òî íå ìîã ñå áå ïîç âî ëèòü. Â èòî ãå
ìû èìååì òî, ÷òî èìååì. 

Íàä Blair Witch Volume 3 ðà áî òà ëà Ritual
Entertainment — êî ìàí äà, ñòàâ øàÿ ÷óòü ëè íå
ëå ãåí äàð íîé. Ëè÷ íî ÿ íà ýòèõ ðå áÿò âîç ëà ãàë
îñî áûå íà äåæ äû. È, âû çíàå òå, â ÷åì-òî îíè
èõ îï ðàâ äà ëè. Êî íå÷ íî, òðåòüÿ ÷àñ òü ñå ðèà ëà
íå ñòà ëà ïðî ðû âîì, íî ðàç ðà áîò ÷è êè ñäå ëà ëè
ïî÷ òè âñå îò íèõ çà âè ñÿ ùåå. 

Íà ñåé ðàç íå ëåã êàÿ çàá ðî ñè ëà íàñ â XVII ñòî -
ëå òèå. Âû íå ïî âå ðè òå, íî âñå â òîò æå Áåð -

êåò ñâèë ëü. Íå êîã äà çäåñü æè ëà æåí ùè íà ïî
èìå íè Elly Kedward, òà ñà ìàÿ Blair witch. Åå
àðåñ òî âà ëè çà ïðàê òè êó êîë äîâ ñòâà è èç ãíà ëè
â ëåñ. Íå êî òî ðîå âðå ìÿ ñïóñ òÿ ñòà ëè ïðî ïà -
äàòü äå òè. Ðà çó ìååò ñÿ, ïå ÷åíüå ñòà ëè êðî -
øèòü íà Elly, îá âè íèâ åå âî âñåì. Áû ëî ðå øå -
íî íàé òè âåäü ìó è óñ òðîèòü åé ñå êèð áàø êó
ïî âñåì ïðà âè ëàì. Íî íè Ýë ëè, íè äå òè íå
áû ëè íàé äå íû. 

Ñëó õè îáî âñåé ýòîé ôèã íå äîø ëè äî ãëàâ -
íî ãî ãå ðîÿ èã ðû ïî èìå íè Jonathan Prye. À
îí ñî âåð øåí íî ñëó ÷àé íî îêà çàë ñÿ îõîò íè -

êîì çà âåäü ìà ìè. Íó è ðå øèë íà âå äàòü ñÿ â
çíà ìå íè òûé ãî ðî äîê ïîã ëà çåòü íà çíà ìå -
íè òóþ âåäü ìó. À òàì ëþ äè â ïà íè êå óáå -
ãàþò, ïî òî ìó ÷òî ïî êëàä áè ùàì ðàç ãó ëè -
âàþò çîì áè, â òþðü ìå ñè äèò ó÷å íè öà Elly
Kedward, êî òî ðàÿ ýòî ãî äà æå íå ñêðû âàåò,
è âîîá ùå ìíî ãî âñÿ êîé åðóí äû òâî ðèò ñÿ. 

Ðàç ðà áîò ÷è êè çàÿâ ëÿþò, ÷òî â Blair
Witch 3 óïîð ñäå ëàí íà action ñîñ òàâ ëÿþ -
ùóþ. Îíî è ïî íÿò íî: ÷àé Ritual
Entertainment íå Òåò ðè ñà ìè ïðîñ ëà âè -
ëàñü. Íî íà ñà ìîì äå ëå action è adventure
ýëå ìåí òû çäåñü äî âîëü íî ãàð ìî íè÷ íî ñî -
÷å òàþò ñÿ. Îá ýòîì ãî âî ðèò õî òÿ áû íà ëè -
÷èå òà êèõ òè ïè÷ íî êâåñ òî âûõ âå ùåé, êàê
èí âåí òàðü, äíåâ íèê ãå ðîÿ è áëîê íîò, ãäå
îí çà ïè ñû âàåò òî, ÷òî íà äî â äàí íûé ìî -
ìåíò ñäå ëàòü: «Ïîé òè â ëåñ, íàé òè è óáèòü
âåäü ìó, íå çà áûòü êó ïèòü ïîë êè ëî ñî ñè -
ñîê ïî ïó òè äî ìîé...». 

rating
Îëåã Êîðîâèí

Ñåðãåé Àìèðäæàíîâ

Äìèòðèé Ýñòðèí

Áîðèñ Ðîìàíîâ

Òðåòüÿ ÷àñ òü ëó÷ øå äâóõ ïðå äû äó ùèõ. Íî ýòî íå îç íà ÷àåò «áëåñ òÿ ùå ãî»
çà âåð øå íèÿ òðè ëî ãèè. Ïî ñó òè, ïå ðåä íà ìè ñà ìûé îáû÷ íûé êëîí.

6
6
5

Èç òðåõ ñåðèé Blair Witch âïîëíå ìîãëà áû ïîëó÷èòüñÿ îäíà, çàòî âïîëíå
ìàñøòàáíàÿ è êà÷åñòâåííàÿ èãðà. Ïî îòäåëüíîñòè îíè óæå íå ñòîëü ïðèâëåêàòåëüíû.

Ñíà÷àëà áûëî àòìîñôåðíî è ñòðàøíî. Ïîòîì áûëî ÷óòü-÷óòü ñòðàøíî è âåñüìà
ñòðàííî. Òåïåðü - ïðîñòî ñìåøíî.

Ïðèçíàòüñÿ, èãðû ïî Blair Witch óæå íàäîåëè. Ðàçðàáîò÷èêàì ÿâíî íå óäàëîñü ïîä -
äåðæàòü èíòåðåñ ê òðèëîãèè, äàæå çàñòàâèâ äåëàòü ðàçíûå ñåðèè ðàçëè÷íûå
êîìàíäû ðàçðàáîò÷èêîâ.
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REVIEW ÎÁÇÎÐ
BLAIR WITCH 3

Ïî âñå ìó âû õî äèò, ÷òî ïîç íàòü, ÷òî æå òà êîå
âû ïóñ òè ëî Gathering of Developers,
íå ïðåä ñòàâ ëÿåò ñÿ âîç ìîæ íûì.
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ÎÁÇÎÐ REVIEWBLAIR WITCH 3

Îä íèì èç ïåð âûõ íà øèõ çà äà íèé ñòà íåò
ýêñêóð ñèÿ ê Coffin Rock. ×åðò âîçü ìè, çäåñü
ìíå ñòà ëî ïî-íàñ òîÿ ùå ìó ñòðàø íî. È íå
òîëü êî ïî òî ìó, ÷òî ýòî ìó ñïî ñîá ñòâóåò
òåì íî òà, ìèñ òè ÷åñ êàÿ ìó çû êà, ãó ëÿþ ùèå ïî
äî ðî ãàì çîì áè, à ïî òî ìó, ÷òî ÿ âñïîì íèë
Blair Witch 2: Legend of Coffin Rock. Áëà ãî,
çäåñü âñå-òà êè òà êèõ óæà ñîâ ãåé ìïëåÿ íå
áó äåò. Äà æå òðóä íî îáúÿñ íèòü, ÷åì èìåí íî
BW 3 îò ëè ÷àåò ñÿ îò BW 2 â ëó÷ øóþ ñòî ðî íó.
Îáúåê òèâ íî — ìà ëî ÷åì. Íî íåò òî ãî îùó -
ùå íèÿ, ÷òî ìû áðî äèì ïî èã ðî âî ìó ìè ðó
ëèøü ïî òî ìó, ÷òî áîëü øå íå ÷åì çà íÿòü ñÿ. 

Îäèí èç ñà ìûõ ïðèÿò íûõ ìî ìåí òîâ, ÷òî òå -
ïåðü ó íàñ åñ òü îò íî ñè òåëü íàÿ ñâî áî äà.
Èíîã äà äà æå ïîÿâ ëÿþò ñÿ çà äà íèÿ, âû ïîë -
íå íèå êî òî ðûõ äëÿ ñþ æå òà íå êðè òè÷ íî.
Íàï ðè ìåð, ñîâ ñåì íå îáÿ çà òåëü íî èä òè íà
êëàä áè ùå è âîå âàòü ñ ìåð òâÿ êà ìè, íî åñ ëè
âñå æå òó äà îò ïðà âèòü ñÿ, ãå ðîé ïî ëó ÷èò ïî -
ëåç íîå óìå íèå îò ñâÿ ùåí íè êà, êî òî ðûé åãî
òó äà ïîñ ëàë. 

Àò ìîñ ôå ðà âîê ðóã öà ðèò ãíå òó ùàÿ. Â õî -
ðî øåì ñìûñ ëå ñëî âà. Ïðè ýòîì ñòðàõ
âû çû âàþò äà æå íå âûï ðû ãè âàþ ùèå èç-
ïîä çåì ëè ñêå ëå òû, à îæè äà íèå òî ãî, ÷òî
«÷òî-òî âîò-âîò äîë æíî ñëó ÷èòü ñÿ».
Ïðàâ äà, îæè äà íèå, êàê ïðà âè ëî, îò êà çû -
âàåò ñÿ íàï ðàñ íûì, ïî òî ìó ÷òî íè ÷å ãî
îñî áî æóò êî ãî íå ñëó ÷àåò ñÿ. Âïðî ÷åì,

êîã äà ÿ óâè äåë ïðè êî âàí íî ãî ê ñêà ëå èñ -
òå êàþ ùå ãî êðîâüþ ðå áåí êà, íå ïî ñå áå
âñå-òà êè ñòà ëî. 

Êîå-êà êèå èç ìå íå íèÿ êîñ íó ëèñü è ñèñ òå ìû
áîåâ. Òå ïåðü ó íàñ åñ òü çàê ëè íà íèÿ, êî òî -
ðûå äà æå ðàç äå ëå íû íà òðè øêî ëû: ÿçû ÷åñ -
êàÿ ìà ãèÿ, øà ìà íèçì è õðèñ òèàí ñêèå îá ðÿ -
äû. Ðåàëü íî ýòî íè ÷å ãî íå ìå íÿåò, íî âñå
ðàâ íî âå ñå ëî. Îä íà êî ñðà æå íèÿ ïî-ïðåæ -
íå ìó íà óäèâ ëå íèå áåñ òîë êî âûå. Èäåì ïî
ëå ñó. Íà çåì ëå âà ëÿåò ñÿ òðóï. Ïîä õî äèì,
îí îæè âàåò è ïðåò íà íàñ. Ñòðå ëÿåì, èäåì
äàëü øå. Íà ñëå äóþ ùåì ýêðà íå åùå îäèí
òðóï, è èñ òî ðèÿ ïîâ òî ðÿåò ñÿ. Ó áîñ ñîâ ìîç -
ãîâ íå áîëü øå, è äðà ìà òèç ìà â ñðà æå íèè ñ
íè ìè òî æå íè êà êî ãî. 

Ýïè çîä, êîã äà ìíå ïðèø ëîñü òðè ðà çà
ïîä ðÿä áå ãàòü èç îä íî ãî êîí öà êàð òû â
äðó ãîé (òàê ïî ñþ æå òó ïî ëî æå íî), ïî îä -
íîé è òîé æå äî ðî ãå, ñ îä íè ìè è òå ìè æå
ïðî òèâ íè êà ìè â îä íèõ è òåõ ìåñ òàõ,
âîîá ùå òðóä íî ïîä äàåò ñÿ îïè ñà íèþ. Åñ -
ëè êòî íå ïî íÿë, ýòî âñå è íà çû âàåò ñÿ
action’îì. Ì-äà. 

Åñ òü â èã ðå íå êî òî ðûå ìî ìåí òû, êî òî ðûå
çàñ òàâ ëÿþò åå âîñ ïðè íè ìàòü ÷óòü ëè íå êàê
ïà ðî äèþ. Íó, íàï ðè ìåð. Âðî äå áû âñå çà -
âÿ çà íî íà áîðü áå õðèñ òèàí ñêîé öåð êâè
ïðî òèâ êîë äîâ ñòâà. Âñÿ êèå òåì íûå ñè ëû,
äüÿ âîë è âñå òà êîå. Íî êà êèì-òî îá ðà çîì
ìû âñòðå ÷àåì èí äåé ñêî ãî øà ìà íà, êî òî ðûé
ãî âî ðèò, ÷òî âñå áå äû íå îò ñà òà íû, à îò êà -
êî ãî-òî ðà çî áè æåí íî ãî èí äåé ñêî ãî äó õà.
Ýòî, ïî õî æå, äàíü ïî ëèò êîð ðåê òíîñ òè: ðàç
âîþåì â ÑØÀ, òî äîë æíû ïðè ñóò ñòâî âàòü
àáî ðè ãå íû. Øà ìàí äàåò íàì êóê ëó âó äó, êî -
òî ðàÿ íóæ íà íå äëÿ èç äå âà òåëü ñòâ íàä âðà -
ãà ìè, à äëÿ òî ãî, ÷òî áû èã ðîê çíàë îá èõ

ïðèá ëè æå íèè. Åñ ëè åñ òü îïàñ íîñ òü, êóê ëà
íà ÷è íàåò áèòü ñÿ â êîí âóëü ñèÿõ, èç äà âàÿ
ñêðå æå ùó ùèå çâó êè. À åñ ëè åùå ó÷åñ òü, ÷òî
ëè öî åå ïî õî æå íà èñ ïó ãàí íî ãî êî ëîá êà, òî
óæàñ òèê ïðåâ ðà ùàåò ñÿ â ôàðñ. Õî òÿ ýòî è
íåï ëî õî. Íàï ðÿ æå íèå òî æå íà äî ñíè ìàòü. 

Îïè ñû âàòü ãðà ôè ÷åñ êèå äîñ òîèí ñòâà è íå -
äîñ òàò êè Blair Witch â òðå òèé ðàç êàê-òî íåó -
äîá íî. Äîñ òà òî÷ íî ñêà çàòü, ÷òî ïðèí öè -
ïèàëü íî íè ÷å ãî íå èç ìå íè ëîñü — îíî è íå
ìîã ëî èç ìå íèòü ñÿ. Âñå âûã ëÿ äèò âïîë íå
òåð ïè ìî, íî ñòàí äàð òíî. Îä íà êî ìîå ëè÷ -
íîå âïå ÷àò ëå íèå: òðåòüÿ ÷àñ òü ñìîò ðèò ñÿ
ïî ñèì ïà òè÷ íåå, ÷åì åå ïðåä øåñ òâåí íè öû.
Âû ðà æàåò ñÿ ýòî, ïðåæ äå âñå ãî, â ïðî ðà áîò -
êå îñ âå ùå íèÿ. Êîì íà òà ñ êà ìè íîì âûã ëÿ -
äèò î÷åíü äà æå âïå ÷àò ëÿþ ùå: íå ðîâ íûé
äðî æà ùèé ñâåò, êðà ñè âûå ðåà ëèñ òè÷ íûå
òå íè. È âîîá ùå, âñå ïåé çà æè è èí òåðüå ðû
íå êà æóò ñÿ òà êè ìè áåç æèç íåí íû ìè, êàê
ðàíü øå. 

Àíè ìà öèÿ, êàê âñåã äà, ñòðà äàåò. È åñ ëè
çîì áè åùå ìîæ íî ïðîñ òèòü äâè æå íèÿ â
ñòè ëå «ðæà âûé ðî áî êîï», òî äëÿ ëþ äåé îíè

ìà ëî ïîä õî äÿò. Êàê ãå ðîé õî äèò ïî ëåñ òíè -
öå, ëó÷ øå âîîá ùå íå âè äåòü. 

Èí òåð ôåé ñà òî æå çíà ÷è òåëü íûå èç ìå íå íèÿ
íå êîñ íó ëèñü. Õî òÿ ïà ðà íî âîâ âå äå íèé âñå
æå åñ òü. Íàï ðè ìåð, âðà ãè òå ïåðü ïðè íà âå -
äå íèè íà íèõ ïðè öå ëà ñâå òÿò ñÿ. Íà êî íåö-òî
äî äó ìà ëèñü ðàç äå ëèòü êíîï êó ñòðåëü áû è
äåé ñòâèÿ, òàê ÷òî òå ïåðü îò êðû âàòü äâå ðè
ìîæ íî è ñ ðóæüåì â ðó êàõ. 

Ìî æåò ïî êà çàòü ñÿ, ÷òî âñÿ ñòàòüÿ ïðî òè âî -
ðå ÷èò óò âåð æäå íèþ î òîì, ÷òî èã ðû òðè ëî -
ãèè ïî ëó ÷è ëèñü èäåí òè÷ íû ìè. Ê ñî æà ëå -
íèþ, ïðî òè âî ðå ÷èÿ íåò. Âñå èç ìå íå íèÿ
÷èñ òî êîñ ìå òè ÷åñ êèå. Îáû÷ íî òà êèå äî ïîë -
íå íèÿ ââî äÿò ñÿ â add on’àõ. À çäåñü ïðè õî -
äèò ñÿ èõ óïî ìè íàòü, ïî òî ìó êàê ÷å ãî-òî áî -
ëåå ñó ùåñ òâåí íî ãî ïðîñ òî íåò. 

Âïðî ÷åì, GOD âðÿä ëè ìíî ãîå ïî òå ðÿåò.
Äà, èã ðû ïî ëó ÷è ëèñü òàê ñå áå. Äà, âñå îíè
î÷åíü ïî õî æè. Ýòî çíà ÷èò, ÷òî åä âà ëè
íàé äåò ñÿ êòî-òî, êòî êó ïèò âñå òðè ÷àñ òè
Blair Witch. Íî ýòî è íå íóæ íî. Íå äàâ íî
âû øåë ñèê âåë ê ôèëü ìó — Blair Witch 2:
The Book of Shadows. Ýòî íà âåð íÿ êà ïî -
äîã ðååò èí òå ðåñ êî âñå ëåí íîé BW. È êîã -
äà ÷å ëî âåê ïðè äåò â ìà ãà çèí è óâè äèò òàì
àæ òðè ïðî äóê òà ïî åãî ëþ áè ìî ìó ôèëü -
ìó, òî åìó ëèøü îñ òà íåò ñÿ âûá ðàòü òî ãî
ðàç ðà áîò ÷è êà, êî òî ðî ìó îí áîëü øå äî âå -
ðÿåò, è êó ïèòü, ñîîò âåò ñòâåí íî, ïåð âóþ,
âòî ðóþ èëè òðåòüþ ÷àñ òü èã ðû. Íî ÿ áû íå
ñî âå òî âàë òàê ïîñ òó ïàòü. Â êîí öå êîí öîâ,
áëè çèò ñÿ Ðîæ äåñ òâî, è íå äîñ òàò êà â êà -
÷åñ òâåí íûõ ïðî äóê òàõ îæè äàòü íå ïðè õî -
äèò ñÿ — íàé äåò ñÿ, êó äà ïîò ðà òèòü ñâîè
êðîâ íûå.  =
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Òðåòüþ ñåðèþ Blair Witch äåëàëà çíàìàíèòàÿ êîìàíäà  Ritual.

Elly Edward Tale ãëóáæå âñåõ çàðûòà â ïó÷èíå èñòîðèè.

Ðàç ðà áîò ÷è êè çàÿâ ëÿþò,
÷òî â Blair Witch 3 óïîð
ñäå ëàí íà action ñîñ òàâ -
ëÿþ ùóþ. Îíî è ïî íÿò -
íî: ÷àé Ritual Entertain-
ment íå Òåò ðè ñà ìè
ïðîñ ëà âè ëàñü.
Íî íà ñà ìîì äå ëå action
è adventure ýëå ìåí òû
çäåñü äî âîëü íî ãàð ìî -
íè÷ íî ñî ÷å òàþò ñÿ. 



îæ íî ëåã êî âñïîì íèòü åùå äå -
ñÿ òîê èìåí, êî òî ðûå îñ òà âè ëè
ðåàëü íûé ñëåä â èñ òî ðèè èã -
ðî âî ãî ìè ðà. Êî íå÷ íî, åùå

ïðî ùå âñïîì íèòü íåñ êîëü êî ñî òåí ãî íîê,
êî òî ðûå îò ëè ÷à ëèñü ðåä êîñ òíîé íåâ ðà çó -
ìè òåëü íîñ òüþ, íî íå áó äåì î ãðóñ òíîì.
Òåì áî ëåå, ÷òî ñëó ÷àé ðàñ ïî ëà ãàåò ê ñà ìî -
ìó ÷òî íè íà åñ òü ñ÷àñ òëè âî ìó ðàñ ïî ëî æå -
íèþ äó õà.

Âè íîâ íèê — Test Drive Le Mans. Íå ïó ãàé -
òåñü, ýòî ñîâ ñåì íå òîò Test Drive, î êî òî ðîì
âû ïî äó ìà ëè èëè ìîã ëè áû ïî äó ìàòü. Ñòðàø -
íåíü êèå è ïî õî æèå äðóã íà äðó ãà êàê äâå êàï -
ëè âî äû àð êàä íûå ãîí êè, íà âåð íîå, ïðè êà çà -
ëè äîë ãî æèòü. Ïî ÷å ìó æå Infogrames íà äå ëè -
ëà âå ëè êî ëåï íóþ èã ðó íàç âà íèåì, êî òî ðîå
âðÿä ëè ïðîèç âå äåò âïå ÷àò ëå íèå íà òåõ, êòî
çíà êîì ñ ïîñ ëåä íè ìè ÷àñ òÿ ìè ñå ðèè? Î÷å -
âèä íî, èç äà òåëü ñòâî â áîëü øåé ñòå ïå íè ðàñ -
ñ÷è òû âàåò íà òåõ, ó êî ãî íàç âà íèå Test Drive
àñ ñî öèè ðóåò ñÿ, ñêî ðåå, ñ êëàñ ñè êîé æàí ðà.
Íà ñà ìîì äå ëå ýòî ïðîñ òî ðåê ëàì íûé õîä, à
Test Drive Le Mans — ýòî âïîë íå ñà ìîñ òîÿ -
òåëü íûé è âåñü ìà êà ÷åñ òâåí íûé ïðî äóêò.

«Ëó÷ øå, ÷åì Gran Turismo 3»... Âîç ìîæ íî,
èìåí íî òà êîé çà ïîì íèò ýòó ãîí êó áîëü øèí -
ñòâî èã ðî êîâ. Äåé ñòâè òåëü íî, ñðàâ íè âàÿ
òî, ÷òî ìû óæå ñåé ÷àñ âè äèì íà ýêðà íå òå -
ëå âè çî ðà ñ êàð òèí êà ìè èç ïðîåê òà Sony,
ìîæ íî ïðèé òè òîëü êî ê òà êî ìó ïî÷ òè ñåí -

ñà öèîí íî ìó âû âî äó. Ðà çó ìååò ñÿ, ðå÷ü èäåò
ïî êà òîëü êî î ãðà ôè êå, íî â Test Drive Le
Mans îíà ñîñ òàâ ëÿåò åä âà ëè íå áîëü øóþ
÷àñ òü èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà. Ãðà ôè êà â ýòîé
ãîí êå — ïî ëî âè íà âñåõ íà øèõ îùó ùå íèé.

Test Drive Le Mans îäè íà êî âî íåï ðà -
âèëü íî íà çû âàòü àð êà äîé èëè ñè ìó ëÿ òî -
ðîì. Ïðåä ñòàâü òå ñå áå, êîëü öå âîé The
Need for Speed. Äà-äà, èìåí íî òîò ñòà ðûé

ïðà ðî äè òåëü ñå ðèè, êî òî ðûé äëÿ ñâîå ãî
âðå ìå íè îêà çàë ñÿ ÷ðåç âû ÷àé íî ýôôåê -
òíûì è óâ ëå êà òåëü íûì. Test Drive Le
Mans äëÿ ñâîå ãî âðå ìå íè òàê æå âåñü ìà è
âåñü ìà ýôôåê òåí è óâ ëå êà òå ëåí. Áà ëàíñ
ìåæ äó àð êàä íîñ òüþ è ñè ìó ëÿ òî ðîì äîñ -
òîèí íàè âûñ øåé îöåí êè. Íåñ ìîò ðÿ íà òî,

÷òî âñå î÷åíü ïðîñ òî, èí òå ðåñ ê èã ðî âî ìó
ïðî öåñ ñó ñîõ ðà íÿåò ñÿ äî ñà ìî ãî ôè íè øà,
ñêîëü äîë ãîé áû íè áû ëà ãîí êà.

Ê ñëî âó ñêà çàòü, èã ðàòü ìîæ íî 24 ÷à ñà â
ñóò êè, è ýòî — íå ïðîñ òî ñëî âà. Ñïå öèàëü -
íûé ðå æèì ãîí êè Le Mans çà íè ìàåò ðîâ íî
ñòîëü êî ðåàëü íî ãî âðå ìå íè. Ïðè ÷åì
ðåàëü íîå âðå ìÿ ñó òîê ñîâ ïà äàåò ñî âðå ìå -
íåì â èã ðå... Íå äó ìàþ, ÷òî íàé äåò ñÿ

ñëèø êîì ìíî ãî ôà íà òîâ æàí ðà, êî òî ðûå
ñìî ãóò âñå 24 ÷à ñà äåð æàòü â ðó êàõ ãåé -
ìïàä è ñìîò ðåòü â òå ëå âè çîð. Åñ òü ïðåä -
ëî æå íèå íàé òè ñå áå íà ïàð íè êîâ-ñìåí ùè -
êîâ èëè... èç ìå íèòü ìàñ øòàá âðå ìå íè — ê
ñ÷àñ òüþ, òà êîé âîç ìîæ íîñ òè ðàç ðà áîò ÷è êè
íàñ íå ëè øè ëè.

Èñ êëþ ÷è òåëü íî ïðîñ òî è óäîá íî ðåà ëè çî âà íî
óï ðàâ ëå íèå ìà øè íîé. Ïðî ñè äåòü ïîä ðÿä

íåñ êîëü êî ÷à ñîâ ñ èã ðîé, íå ðåà ãè ðóÿ íà
âíåø íèå ðàç äðà æè òå ëè è ïî ëó ÷àÿ íàñ òîÿ ùåå
óäî âîëü ñòâèå, — ýòî âåñü ìà ïî êà çà òåëü íî.
Ýòî íå çíà ÷èò îä íà êî, ÷òî äîñ òà òî÷ íî âûó ÷èòü
ïðà âèëü íûé ìàð øðóò íà òðàñ ñå, ÷òî áû ãîí êà
ïðåâ ðà òè ëàñü â ÷èñ òî ìå õà íè ÷åñ êèé ïðî öåññ,
ëè øåí íûé ïðèÿò íûõ è íå î÷åíü ïðèÿò íûõ
íåî æè äàí íîñ òåé. Ãîí êà òðå áóåò ïîñ òîÿí íî ãî
âíè ìà íèÿ èã ðî êà, íî, âìåñ òå ñ òåì, àá ñî ëþò -
íî íå íàï ðÿ ãàåò. Èäåàëü íàÿ âåùü äëÿ òåõ, êî -
ìó íåîá õî äè ìî õî ðî øî è ñî âêó ñîì óáèòü
âðå ìÿ.

Èñ êóñ ñòâåí íûé èí òåë ëåêò òàê æå âïîë íå îò âå -
÷àåò ïîò ðåá íîñ òÿì ñå ãîä íÿø íå ãî äíÿ. Íà øè
ñî ïåð íè êè ïî òðàñ ñå âîâ ñþ ñè ìó ëè ðóþò ÷å -
ëî âå ÷åñ êîå ïî âå äå íèå, ñî âåð øàþò îøèá êè,
âðå çàþò ñÿ äðóã â äðó ãà, ïå ðå âî ðà ÷è âàþò ñÿ è
ñòà ðàþò ñÿ íà âåð ñòàòü óïó ùåí íîå. Îíè íè ÷óòü
íå ïî õî æè íà èäèî òîâ, íî è íà ðî áî òîâ, ê
ñ÷àñ òüþ, òî æå íå òÿ íóò.

Ãðà ôè ÷åñ êè Test Drive Le Mans êà æåò ñÿ íå -
äî ñÿ ãàå ìûì. Ôàí òàñ òè ÷åñ êèå, ðà íåå íèã äå
íå âè äàí íûå ñïåöýôôåê òû âû çû âàþò âîñ õè -
ùå íèå, óäèâ ëÿþò è ðà äóþò. Â ýòîé ãîí êå ëó÷ -
øèå ïî ëè ãîí íûå ìî äå ëè ìà øèí, èã ðà íå òîð -
ìî çèò íè ïðè êà êèõ îá ñòîÿ òåëü ñòâàõ è ïðè
âñåì ýòîì ãðà ôè ÷åñ êîì áî ãàò ñòâå íå óäèâ -
ëÿåò áåç âêó ñè öåé.

Óäè âè òåëü íî, íî Test Drive Le Mans óìóä -
ðèë ñÿ ëåã êî çàò êíóòü çà ïîÿñ (ïî êðàé íåé ìå -

ðå, íà êà êîå-òî âðå ìÿ) Metropolis Street Racer.
Ýòî âîîá ùå-òî âåñü ìà âû ñî êàÿ è âïîë íå
îáúåê òèâ íàÿ îöåí êà ðà áî òû àâ òî ðîâ èã ðû.
Ðå êî ìåí äóåò ñÿ âñåì âëà äåëü öàì Dreamcast
áåç èñ êëþ ÷å íèÿ, ëþ áè òå ëÿì æàí ðà — íà PC,
è âñåì òåì, êòî ïðîñ òî õî ÷åò ïî ãî íÿòü íà PS.
(Êàê âû ïî íè ìàå òå, ðå÷ü â ñòàòüå øëà â áîëü -
øåé ìå ðå î âåð ñèè íà DC, âåð ñèÿ íà PC îò -
ëè ÷àåò ñÿ îò ñóò ñòâèåì ðÿ äà ñïåöýôôåê òîâ, à
ñ PS è òàê âñå äîë æíî áûòü ÿñ íî.) =

rating
Äìèòðèé Ýñòðèí

Ñåðãåé Àìèðäæàíîâ

Ìàêñèì Çàÿö

Áîðèñ Ðîìàíîâ

Ïî÷åìó Test Drive? Íà ñàìîì äåëå, íàîáîðîò, - îòëè÷íàÿ ãîíêà!

8
9
8

Îäíà èç ñàìûõ òåõíîëîãè÷åñêè ñîâåðøåííûõ èãð ñîâðåìåííîñòè âûøëà ïîä äàâíî
óæå íàäîåâøåé âñåì òîðãîâîé ìàðêîé. Íå âåðüòå ñëîâó Test Drive.

Â ýòîé èãðå åñòü âñå, ÷òî òîëüêî ìîæíî ïîæåëàòü â ãîíêå: áåøåíàÿ äèíàìèêà,
âûñîêàÿ ñêîðîñòü èãðîâîãî ïðîöåññà, à òàêæå îòëè÷íàÿ ôèçè÷åñêàÿ ìîäåëü.

Î÷åíü õîðîøàÿ èãðà ñ íåìîäíûì èíòåðôåéñîì. Åñëè áû Infogrames õîòü íåìíîãî
ïîòðóäèëàñü è ïðåäîñòàâèëà ðàçðàáîò÷èêàì ÷óòü áîëüøå ñâîáîäû ...

8 33
8,3
ñðåäíèé áàëë

REVIEW ÎÁÇÎÐ
TEST DRIVE LE MANS

Äìèòðèé Ýñòðèí

Ãîí êè — ýòî æàíð, â êî òî ðîì ïðè äó ìàòü
÷òî-òî íî âîå ÷ðåç âû ÷àé íî ñëîæ íî.
Ïî òî ìó ïðè õî äèò ñÿ ïîñ òîÿí íî ñî âåð øåí ñòâî -
âàòü ñòà ðîå. Â ïðî öåñ ñå ýòî ãî ñî âåð øåí ñòâî -
âà íèÿ áû ëè ñîç äà íû The Need for Speed,
Colin McRae Rally, Metropolis Street Racer... 
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å ðåä òåì, êàê ïå ðå õî äèòü ê
ÿðîñ òíîé êðè òè êå, õî ÷ó ïðå -
äóï ðå äèòü, ÷òî ñòîëü ðåç êàÿ
îöåí êà âîç íè êà ëà â ðå çóëü òà òå

ëè÷ íî ãî ðà çî ÷à ðî âà íèÿ â èã ðå. Äà ïðîñ òÿò
ìå íÿ ÷è òà òå ëè, íî ÿ âñå ãî ëèøü ÷å ëî âåê!

Driver 2 ìîæ íî îò íåñ òè ê êà òå ãî ðèè ãðàí -
äèîç íåé øèõ ðà çî ÷à ðî âà íèé ñå çî íà. Ðàç ðà -
áîò ÷è êè ñî âåð øåí íî «óòî ïè ëè» ïî òåí öèàëü -
íî õè òî âóþ èã ðî âóþ êîí öåï öèþ, äî áèâ øèñü
òî ãî, ÷òî èã ðà, ïðåä íàç íà ÷åí íàÿ ñòàòü çà ìå -
÷à òåëü íûì ðàç âè òèåì ïåð âîé ÷àñ òè, ïðåâ -
ðà òè ëàñü â íå ïå ðå íî ñè ìîå çà íóä ñòâî. Êà çà -
ëîñü áû, ÷å ãî ñòîèò ñäå ëàòü êà ÷åñ òâåí íûé
ñèê âåë, òåì áî ëåå ê óäà÷ íîé èã ðå? Òðå áóåò -
ñÿ âåäü âñå ãî íè ÷å ãî: ãðà ôè êè ïîê ðà ñè âåé,
ãëþ êè âû ÷èñ òèòü, ïîä ïåð ÷èòü èã ðî âîé ïðî -
öåññ, è — ïî æà ëóé ñòà — ïðî äóêò ãî òîâ ê
óïîò ðåá ëå íèþ! ß íå ãî âî ðþ, ÷òî ïî ëó ÷èò ñÿ
íå÷ òî ãå íèàëü íîå, íî, ïî êðàé íåé ìå ðå, òà -
êîé ïîä õîä ãà ðàí òè ðóåò êà ÷åñ òâî íà óðîâ íå
èñ õîä íî ãî ïðîåê òà. À çà õî ÷åò ñÿ ëè âàì èã -
ðàòü âî ÷òî-òî ïî äîá íîå — äðó ãîé âîï ðîñ!

Èñ õîä íûé ïðîåêò ó Reflections è Infogrames
áûë ãå íèàëü íûé: áåñ ïðîèã ðûø íàÿ êîí öåï -
öèÿ ãàí ãñòåð ñêî ãî àâ òî áîå âè êà ñ êó ÷åé
ñïåöýôôåê òîâ è êðà ñè âî ðàç áè òûõ ìà øèí.
Driver ïî ñåé äåíü îñ òàåò ñÿ îä íîé èõ ìîèõ
ëþ áè ìûõ èãð äëÿ SPS, òàê ÷òî ðàñ ñêà çû ðàç -
ðà áîò ÷è êîâ î íî âûõ ìà øè íàõ, âîç ìîæ íîñ òè
ïî êè äàòü ñà ëîí àâ òî, ñà äèòü ñÿ â ëþ áîå
ñðåä ñòâî ïå ðåä âè æå íèÿ, îá îã ðîì íûõ ãî ðî -
äàõ è òðàñ ñàõ, à ê òî ìó æå î ìóëü òèï ëååð -
íîì ðå æè ìå ïðè âå ëè ìå íÿ â ñîñ òîÿ íèå òè õî -
ãî âîñ òîð ãà. ß óæ è âïðàâ äó âî çîì íèë, ÷òî
ïðåä ñòîèò êðó òîé îò ðûâ îò ðåàëü íîñ òè... Íî
÷òî æå ÿ îá íà ðó æèë â ôè íàëü íîì ïðî äóê òå?

Âî-ïåð âûõ, êàê íè ïðèñ êîð áíî, íî engine èã -
ðû è ðå ñóð ñû ñòà ðóø êè PlàyStation ïðîñ òî íå
âû äåð æè âàþò âîç ëî æåí íî ãî íà íèõ ãðó çà. Â
èã ðå èìååò ñÿ ìàñ ñà ïëî õî ðåà ëè çî âàí íûõ

õî ðî øèõ çà äó ìîê: è êëàñ ñíûå ãðà ôè ÷åñ êèå
íà âî ðî òû, êî òî ðûå áåç áîæ íî òîð ìî çÿò, è îã -
ðîì íûå óðîâ íè è òðàñ ñû, âûã ëÿ äÿ ùèå ïðîñ -
òî ïà ðà íîè äàëü íî, è ò.ä. è ò.ï. Ñþ æåò íî èã -
ðà âñå òàê æå ïîã ðó æàåò íàñ â ñó ðî âóþ áàí -
äèò ñêóþ äåé ñòâè òåëü íîñ òü, ãäå îðó äóþò êî -
âàð íûå ìà ôèîç íûå êëà íû è áàí äû. Ïðî òèâ
íèõ áî ðåò ñÿ ñòîï ðî öåí òíûé ñó ïåð ãå ðîé Òàí -
íåð, óñ òðàè âàÿ áå çóì íûå ðàç áîð êè ñ ïî ãî íÿ -

ìè è ïå ðåñ òðåë êà ìè è ïðî ÷è ìè íåîá õî äè -
ìû ìè àò ðè áó òà ìè ôèëü ìà êëàñ ñà Á. Çäåñü
ïðå òåí çèé íè êà êèõ. Ïî ñþ æå òó ãå ðîþ ìî æåò
ïîò ðå áî âàòü ñÿ âû áè ðàòü ñÿ èç ìà øè íû. Íåò
ïðîá ëåì. Çà äóì êà âå ëè êî ëåï íàÿ. Äðó ãîå äå -
ëî, ÷òî êîã äà âû âû õî äè òå èç ñà ëî íà è îêà -
çû âàå òåñü âî âëàñ òè ïðîèç âî ëà êðè âîé êà -
ìå ðû è çëîá íûõ äè çàé íå ðîâ óðîâ íåé, îã ðà -
íè ÷èâ øèõ ïðîñ òðàí ñòâî âà øå ãî ïå ðåä âè æå -
íèÿ äî ôàí òàñ òè ÷åñ êèõ ìàñ øòà áîâ. Ëó÷ øå
îñ òà âàòü ñÿ â àâ òî... 

Ïîÿ âèâ øåå ñÿ ðàç íîîá ðà çèå òðàññ è ãî ðî äîâ
íè êà ïåëü êè íå ïðè áàâ ëÿåò ê èã ðî âî ìó ïðî -
öåñ ñó, çà òî «ñúå äàåò» èç ðÿä íîå êî ëè ÷åñ òâî
ðå ñóð ñîâ ïëàò ôîð ìû, òàê ÷òî îùó ùå íèå
ñêî ðîñ òè ïðè åç äå ïà äàåò äî äåï ðåñ ñèâ íûõ

ïðå äå ëîâ. Èã ðî âîé çâóê ðå êî ìåí äóåò ñÿ ê èñ -
ïîëü çî âà íèþ â áóä äèé ñêèõ ìå äè òà òèâ íûõ
ïðàê òè êàõ äëÿ äîñ òè æå íèÿ ïîë íîé îò ðå øåí -
íîñ òè îò âíåø íèõ ðàç äðà æè òå ëåé. Ñëî âî
«ðàç äðà æè òåëü» â äàí íîì ñëó ÷àå óïîò ðåá ëå -
íî â ïåð âî íà ÷àëü íîì ñìûñ ëå. Ðàç íîîá ðà çèå
èã ðî âûõ ðå æè ìîâ — òîëü êî âíåø íåå. Íà ñà -
ìîì äå ëå è Undercover, è ïðî ÷èå âîç ìîæ -
íîñ òè äà ëå êè îò ñî âåð øåí ñòâà è óâ ëå êà -
òåëü íîñ òè. Ïî ìåíü øåé ìå ðå îíè íå äà ëå êî
óø ëè îò gameplay ïåð âîé ÷àñ òè, òàê ÷òî è
ñêà çàòü ïðî íèõ íå ÷å ãî. Ïî ðà äî âàòü ìî ãóò
ëþ áî ïûò íûå âà ðèàí òû ðå æè ìà äëÿ 2 èã ðî -
êîâ, ñðå äè êî òî ðûõ âû íàé äå òå õî ðî øî ðåà -
ëè çî âàí íûå Gate Chase, Capture the Flag,
Take a Ride, and Checkpoint, Quick Chase è
ïð. Åñ ëè ãî âî ðèòü îá óï ðàâ ëå íèè, òî îíî
äîñ òà òî÷ íî àäåê âàò íî è îò çûâ ÷è âî, è ýòî âî
ìíî ãîì ñïà ñàåò èã ðó îò ïîë íî ãî ïðî âà ëà, íî
âðÿä ëè ñïà ñåò âàñ îò ðà çî ÷à ðî âà íèÿ. 

Ê íåñ ÷àñ òüþ, ðàç ðà áîò ÷è êàì íå óäà ëîñü ëèê -
âè äè ðî âàòü ìíî ãèå íå äîñ òàò êè ïåð âî ãî
Äðàé âå ðà, â êî òî ðîì îíè ïå ðå íî ñè ëèñü
âïîë íå ñíîñ íî, íî è, âäî áà âîê ê íèì, ïîÿ âè -
ëèñü ñîá ñòâåí íûå ñëà áîñ òè Driver 2. Âîç -
ìîæ íî, ÷òî íå êî òî ðûå ôýíû êëàñ ñè ÷åñ êîé
ïåð âîé ÷àñ òè íàá ðî ñÿò ñÿ íà Driver 2 êàê ãî -
ëîä íûå âîë êè, îæè äàÿ îá íà ðó æèòü îðè ãè -
íàëü íûé èã ðî âîé «äðàéâ». Íî ÷å ðåç íå êî òî -
ðûé — äî âîëü íî êî ðîò êèé — ïðî ìå æó òîê
âðå ìå íè èì âñå ñòà íåò ÿñ íî. È òîã äà, â ñâå -
òå âñå ãî âû øåñ êà çàí íî ãî, ïðîåêò óæå íå
ñìî ãóò ñïàñ òè êëàñ ñíûå FMV-âñòàâ êè, ìåñ -
òà ìè äåé ñòâè òåëü íî íåï ëî õàÿ ãðà ôè êà, ðå -
æè ìû ìóëü òèï ëåå ðà è òîò ôàêò, ÷òî íå êî òî -
ðûì ãåé ìå ðàì èã ðà íðà âèò ñÿ. Íî ÿ íå èç èõ
÷èñ ëà. =

ÎÁÇÎÐ REVIEWDRIVER 2

Ï

Æàíð: action-racing
Èç äà òåëü: Infogrames 
Ðàç ðà áîò ÷èê: Reflections
Êî ëè ÷åñ òâî èã ðî êîâ: 1-2
On-line: www.infogrames.com 
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rating
Èâàí Íàïðååíêî

Ñåðãåé Àìèðäæàíîâ

Äìèòðèé Ýñòðèí

Áîðèñ Ðîìàíîâ

Ìîù íåé øèé îá ëîì! Ýòî íå òî, ÷òî ìû æäà ëè, — ïî ìíå òàê óæ ëó÷ øå
èã ðàòü â ïåð âóþ ÷àñ òü.

5
6
8

Ïîëíîå ðàçî÷àðîâàíèå ïî âñåì ñòàòüÿì. Êîìàíäà Reflections ÿâíî
íå ïðèëîæèëà íèêàêèõ óñèëèé, ÷òîáû ñäåëàòü Driver ëó÷øå. 

Ñëàáîâàòî. Ñ òàêèì æå óñïåõîì ìîæíî âûïóñòèòü ñðàçó òðåòüþ,
÷åòâåðòóþ, ïÿòóþ ÷àñòè èãðû... Òî, ÷òî ñïðàâåäëèâî íàçûâàòü õàëòóðîé.

À ìíå ýòî òâîðåíèå Reflections ïîíðàâèëîñü, âñå ïðîáëåìû ïðîøëîé ñåðèè
îñòàëèñü, íî ÷òî-òî âñå-òàêè â Driver åñòü.

6 25
6,3
ñðåäíèé áàëë

Èâàí Íàï ðååí êîDRIVER
Áó äó ÷è ñòðàñ òíûì ïîê ëîí íè êîì ïåð âîé ÷àñ òè, ÿ âîç ëà ãàë íà Driver 2
áîëü øèå íà äåæ äû. À êîã äà íà äåæ äû íå ñáû âàþò ñÿ,
ëþ äÿì ñâîé ñòâåí íî ðàñ ñòðàè âàòü ñÿ... 

Åäèíñòâåííûì ðåàëüíûì óëó÷øåíèåì Driver2 ÿâëÿåòñÿ ãðàôèêà.
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ONLINE
Ñåðãåé ÄÎËÈÍÑÊÈÉ (dolser@gameland.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÎÍËÀÉÍ ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ070

ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ
ÝÊÑÏÅÐÒ:  

«...Âû ïè ñà ëè, ÷òî ýìó ëÿ òî ðû 3Dfx — äå ëî
êîí ÷åí íîå, à îíè åñ òü!..»

Èç ïèñü ìà ÷è òà òåëÿ

èê òî íå ñïî ðèò — âðå ìå íà áå çî ãî -
âî ðî÷ íî ãî ãîñ ïîä ñòâà Glide’à îñ òà -
ëèñü äà ëå êî ïî çà äè, íî èç èã ðî âîé
ïðàê òè êè ýòîò API íå èñ ÷åç — äà -
æå ïîä äâîé íûì íà òèñ êîì
Direct3D/OpenGL. Áî ëåå òî ãî, âëà -

äåëü öû âè äåî êàðò îò 3Dfx äî ñèõ ïîð èìåþò
êîå-êà êèå ýêñêëþ çèâ íûå ïðåè ìó ùåñ òâà ïå -
ðåä äðó ãè ìè ïîëü çî âà òå ëÿ ìè, ïðè ÷åì â òà -
êèõ õè òàõ, êàê Myth: The Fallen Lords,
Starsiege: Tribes èëè Unreal Tournament (à
âñå ãî èãð «÷èñ òî ïîä Glide» íàñ ÷è òû âàåò ñÿ
÷óòü áî ëåå äâóõ äå ñÿò êîâ)...

×òî æ, ñìè ðèòü ñÿ ñ òåì, ÷òî âà øà çà ìå ÷à -
òåëü íàÿ âè äåî êàð òà íå ïîä äåð æè âàåò API
Glide íå âû íî ñè ìî òðóä íî. Ïî âåðü òå, âû íå
îäè íî êè â ñâîèõ ìó ÷å íèÿõ, è ìíî ãèì êà æåò -
ñÿ, ÷òî îò ñóò ñòâèå ïîä äåð æêè Glide — ýòî
ñà ìàÿ ñó ùåñ òâåí íàÿ ïî òå ðÿ ïîñ ëå áåç âðå -
ìåí íîé ãè áå ëè ìûø êè è ðàñ ñòà âà íèÿ ñ ëþ -
áè ìîé! Íî íå âñå òàê ïå ÷àëü íî, åñ òü íåï ëî -

õîé øàíñ ïîï ðî áî âàòü ñâîþ êàð òî÷ êó «ïîä
Glide’îì» è îöå íèòü åãî ïðå ëåñ òè ñà ìîñ òîÿ -
òåëü íî, ïîñ êîëü êó, âîï ðå êè ïî çàï ðîø ëî -
ãîä íèì ïðîã íî çàì «Ñòðà íû Èãð», äå ëî
ïðîã ðàì ìíî ãî ýìó ëè ðî âà íèÿ «3Äôèê ñà» íå
ïî ãèá ëî (êàê ìû äó ìà ëè — èç-çà îò íî ñè -
òåëü íî ãî óäå øåâ ëå íèÿ àê ñå ëå ðà òî ðîâ...), à
ðàç âè âàåò ñÿ. È â Ñå òè ìîæ íî íàé òè íå ìà ëî
ýìó ëÿ òî ðîâ Glide’à — è îò íå çà âè ñè ìûõ ðàç -
ðà áîò ÷è êîâ, è îò êðóï íûõ êîì ïà íèé (Unified
îò Creative Labs)! Ïèê ëè õî ðàä êè Glide
Wrapper’îâ ïðè øåë ñÿ íà ëå òî ïðîø ëî ãî ãî -
äà, çà òåì, ïî ìå ðå òî ãî êàê îï ðå äå ëè ëèñü
ÿâ íûå ëè äå ðû, à ðàç ðà áîò ÷è êè îáåñ ïå ÷è ëè
îò ëè÷ íóþ ïðîèç âî äè òåëü íîñ òü èãð ïîä

Direct3D/OpenGL, ïðî öåññ è âîâ ñå çà òîð ìî -
çèë ñÿ. Íî íå óìåð! Íî ñíà ÷à ëà íå áîëü øîé
ýêñêóðñ â èñ òî ðèþ...

Çà­÷åì áûë íó­æåí
ïåð âûéWrapper Glide’à?

Ýìó ëÿ òî ðû API Glide ïîÿ âè ëèñü íà ñâåò âîâ ñå íå
èç-çà íî âûõ èãð, ðàñ ñ÷è òàí íûõ òîëü êî íà 3Dfx,
êàê ïî ëà ãàþò ìíî ãèå ãåé ìå ðû, à... èç-çà âû õî äà
â ñâåò ýìó ëÿ òî ðà âè äåî ïðèñ òà âîê Nintendo 64—
UltraHle (ïî ïó ëÿð íåé øàÿ èã ðà äëÿ N64 — Mario
64). È âîò ïðåä ñòàâü òå — ýòîò ñà ìûé UltraHle ðà -
áî òàë òîëü êî íà Voodoo! À èõ — Voodoo— òîã äà
íà âñåõ íå õâà òà ëî, è ïî ýòîé ïðè ÷è íå ïåð âûå
ýìó ëÿ òî ðû Glide’à áû ëè íà ïè ñà íû èìåí íî ïîê -
ëîí íè êà ìè ïðèñ òàâ êè è îä íîâ ðå ìåí íî âëà äåëü -
öà ìè PC — êàê ïðîñ òåé øèé ïóòü äëÿ çà ïóñ êà
UltraHle íà ëþ áûõ ñèñ òå ìàõ. Ñ òåõ ïîð ïðî öåññ
ñîç äà íèÿ «ïðîã ðàì ìíî ãî çà ìå íè òå ëÿ 3Dfx» ïî -
øåë! Íî íå áåç ïðå ïÿò ñòâèé... âåç äå ñó ùàÿ è âñå -
ñèëü íàÿ 3Dfx interactive çà òåÿ ëà ñ íå êî òî ðû ìè
(îñî áî óäà÷ ëè âû ìè) àâ òî ðà ìè ýìó ëÿ òî ðîâ Glide
ñó äåá íûå ðàç áè ðà òåëü ñòâà, â ðå çóëü òà òå ÷å ãî
ìíî ãèõ ïðîåê òîâ â ïðåæ íåì âè äå áîëü øå íå ñó -
ùåñ òâóåò (ïî êðàé íåé ìå ðå — ëå ãàëü íî), à îñ -
òàâ øèå ñÿ ïå ðåñ òà ëè èñ ïîëü çî âàòü îôè öèàëü íûé
SDK Glide.

Èí­òåð­íåò ðå ñóð ñû,
ïîñ­âÿ­ùåí­íûå

Wrapper’àì Glide’à

Èòàê, ñëå äû äåÿ òåëü íîñ òè ýìó ëÿ òîð ùè êîâ,
äà è ñà ìè ïðîã ðàì ìêè ìîæ íî íàé òè â Èí -
òåð íå òå, è äå ëàåò ñÿ ýòî áåç ïðîá ëåì. Èõ
(ò.å. ïðîã ðàì ìû) òîëü êî íà äî îò ñåÿòü îò
ðàç íî ãî ðî äà ïåð âîàï ðåëü ñêèõ ïðè êî ëîâ,
êî ñÿ ùèõ ïîä ýìó ëÿ òîð (÷åì êàê-òî ñîã ðå -
øèë íàø æóð íàë...), âû êè íóòü äóá ëè êà òû,
ðàñ ïîç íàòü è îò ñå÷ü âè ðó ñû-òðîÿ íû è...
ìíî ãè ìè ìîæ íî ïîëü çî âàòü ñÿ. Îñî áåí íî åñ -
ëè îòû ùåò ñÿ ñà ìàÿ ñâå æàÿ âåð ñèÿ — ïî ëó -
ãî äî âîé äàâ íîñ òè è ìå íåå.

Åñ ëè êî ìó-òî ýòèì çà íè ìàòü ñÿ ëåíü, òî ìîæ -
íî ïîèñ êàòü ãî òî âûå êîë ëåê öèè, ñîá ðàí íûå
ýíòó çèàñ òà ìè.

Ñà ìûé ïðè ìå ÷à òåëü íûé ñàéò «íà òå ìó» ýòî,
êî íå÷ íî æå, Glide Underground
(http://www.glideunderground.com). Çäåñü
ñîá ðà íà íå òîëü êî îá øèð íàÿ èí ôîð ìà öèÿ
ïî ýìó ëÿ òî ðàì, íî åñ òü è åæåä íåâ íûå íî -
âîñ òè (èã ðî âûå, æå ëåç íûå, ñîô òâåð íûå è
ïðî ÷èå — âïëîòü äî LAN-âå ÷å ðè íîê), ïóá -
ëè êóþò ñÿ îá çî ðû è ñòàòüè, åñ òü íåï ëî õàÿ,
õî òÿ è î÷åíü âû áî ðî÷ íàÿ ïîä áîð êà ôàé ëîâ
— äåì êè, ïýò÷è, äðàé âå ðà è êîå-êà êîé
ñîôò.

Íî îñî áåí íî âïå ÷àò ëÿåò äè çàéí. Îò ñóò -
ñòâèå ãðà ôè ÷åñ êèõ «íà âî ðî òîâ», êî òî ðûå
çà ÷àñ òóþ òîëü êî ìå øàþò ïðî áèòü ñÿ ê ñó òè,
ñî ÷å òàåò ñÿ ñ âîç ìîæ íîñ òüþ ïîä ñòðîé êè ïîä
âêó ñû ïî ñå òè òå ëÿ íî âîñ òíî ãî ñî äåð æè ìî ãî
äè íà ìè ÷åñ êè ôîð ìè ðóå ìîé ñòðà íè÷ êè. Äëÿ
ýòî ãî äîñ òà òî÷ íî íåñ êîëü êèõ ùåë ÷êîâ ìûø -
êè (îò 1 äî 4)! Çà ìå ÷à òåëü íî è î÷åíü óäîá -
íî.

Íå ìà ëî èí òå ðåñ íî ãî íàé äåò ñÿ è â Øòàá
Êâàð òè ðå Ýìó ëÿ òî ðîâ
(http://www.emuhq.com) — íå ìå íåå øè ðî êî
èç âåñ òíîì ñàé òå. Ïî ìè ìî wrapper’îâ, òóò åñ -
òü âñå èëè ïî÷ òè âñå ñâÿ çàí íîå ñ ýìó ëÿ òî ðà -

ìè ïðèñ òà âîê, êîí ñî ëåé, èã ðî âûõ àâ òî ìà òîâ
è êàð ìàí íûõ èãð. Ïðè ÷åì âëà äåëü öû îòûñ -
êè âàþò ñà ìóþ ñâå æóþ è ÷àñ òåíü êî — íåî -
áû÷ íóþ èí ôîð ìà öèþ ïî ýìó ëè ðî âà íèþ.
Íàï ðè ìåð, ýìó ëÿ òîð Gameboy äëÿ Palm OS
èëè Gameboy Color äëÿ PC. Ïî ëåç íûé ðå ñóðñ!

Îä íà èç «êëà äî âûõ» Wrapper’îâ Glide’à îòûñ êà -
ëàñü è â Ðó íå òå. Àâ òîð ñàé òà ñ íå âîîá ðà çè ìûì
íàç âà íèåì: «Âñå ðåä êèå è íåîá õî äè ìûå ïðîã -
ðàì ìû äëÿ èãð. Çà ðà áî òîê â Èí òåð íå òå — ðåàëü -
íî, ëå ãàëü íî ïðî âå ðå íî è ïðîñ òî. À òàê æå ññûë -
êè íà õà ëÿ âó è ëî òå ðåè»
(http://www.emul3dfx.bizland.com) ïî ìè ìî îáû÷ -
íî ãî ñå òå âî ãî «ïðåä ïðè íè ìà òåëü ñòâà» îçà áî -
òèë ñÿ ñî áè ðà íèåì ïî ëåç íûõ ãåé ìå ðó ïðîã ðàìì è
óòè ëèò. È, ÷åñ òíî ãî âî ðÿ, èìåí íî ýòî ñòà ëî íàè -
áî ëåå öåí íîé è ñî äåð æà òåëü íîé ÷àñ òüþ äî âîëü -
íî-òà êè áà íàëü íî ãî â îñ òàëü íîì ñàé òà. Ýòà êîë -
ëåê öèÿ ïðîèç âî äèò âïå ÷àò ëå íèå — 17 ýìó ëÿ òî -
ðîâ! Íå âñå îíè îäè íà êî âû. Åñ òü òóò, êî íå÷ íî
æå, è ñòà ðåíü êèå ÄÎ Ñîâ ñêèå ïðî ãè — ìà ëîèí òå -
ðåñ íûå äëÿ ñîâ ðå ìåí íûõ èãð, çà ìå òè ëè ìû è
ïåð âóþ âåð ñèþ ýìó ëÿ òî ðà Glide äëÿ Matrox’îâ
(ïî-ìîå ìó, íå ðà áî ÷óþ).

Íî åñ òü è âïîë íå ðà áî òîñ ïî ñîá íûå è ñîâ ðå -
ìåí íûå ïðî äóê òû. Îò ìå òèì óíè âåð ñàëü íûé
DirectGlide, ñó ïåð-ýìó ëÿ òîð XGI200, à òàê æå
ñëåã êà «ïîä ïðàâ ëåí íûé» óìåëü öà ìè wrap-
per Glide’à îò nVidia äëÿ TNT è GeForce...

Êîí êðåò íûå àä ðå ñà Glide Wrapper’îâ â Èí -
òåð íåòå ñìîòðè â òàáëèöå.

WRAPPER’ÛGLIDE’À

Í

Íàçâàíèå Glide Wrapper'à Îòêóäà ñêà÷àòü Ïðèìå÷àíèå

Boost Wrapper 1.0 www.glideunderground.com/files/glide2x.zip Íîâûé è ïîòåíöèàëüíî îäèí èç ñàìûõ áûñòðûõ wrapper'îâ.
Fast Card www.planet3dfx.com/fastcard/downloads/fc114upd.zip Õîðîøàÿ ïîääåðæêà TNT2 Ultra.
GL2Ideal Wrapper V 1.4 www.glideunderground.com/files/gl2ideal14.zip Ñâåæàÿ âåðñèÿ îò èþíÿ 2000 ã. Êîíâåðòèðóåò Glide

â OpenGL.
MGlide 1.246G www.multimania.com/nanotech/MGlide_1_246G.zip Ïîääåðæèâàåò i740 è TNT âèäåî êàðòû.

Èìåííî ïðîòèâ ýòîãî ýìóëÿòîðà (áîëåå ðàííåé âåðñèè)
áûë ïîäàí èñê 3Dfx'îì

OpenGLide .05à www.glideunderground.com/files/OpenGlide005a.zip Êîíâåðòèðóåò Glide â OpenGL, ïëîõî ðàáîòàåò
äëÿ Matrox âèäåî êàðò.

XGL200 .04a www.paradux.com/~spcutler/xgl200/zips/xgl200_0.04a.zip Î÷åíü íàäåæíûé, ðàáîòàåò ïî÷òè ñî âñåìè âèäåî êàðòàìè.
Â ÷àñòíîñòè ñ G200-400, ATI Rage Pro, Rage 128 è TNT.

Clide v2.4 www.smiff.clara.net/utils/Clide_r2.4.zip Ñàìûé ìàëåíüêèé — âñåãî 24 êá.
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Êàê óñ òà íî âèòü
ýìó­ëÿ­òîð?

Èí ñòàë ëÿ öèÿ áîëü øèí -
ñòâà wrapper’îâ îäè íà êî -
âà. Äå ëî â òîì, ÷òî âñå
îíè ñî äåð æàò ôàéë
glide2x.dll (â ÿâ íîì èëè
íåÿâ íîì âè äå). Åãî-òî è
íà äî ïî ìåñ òèòü â äè ðåê -
òî ðèþ Windows System
(...\windows\system), â
ëþ áóþ ïàï êó ïðî ïè ñàí -
íóþ â ïå ðå ìåí íîé PATH
èëè äè ðåê òî ðèþ èã ðû.

Îä íîâ ðå ìåí íî ìî æåò áûòü óñ òà íîâ ëåí òîëü êî
îäèí ýìó ëÿ òîð.

Ïðè âå äåì äå òàëü íîå îïè ñà íèå ïðî öå äó ðû:

1. Çàã ðó çè òå wrapper è ðàñ ïà êóé òå åãî âî âðå -
ìåí íóþ ïàï êó, íàï ðè ìåð, C:\temp.
2. Íàé äè òå ôàéë glide2x.dll. Ýòî, ñîá ñòâåí íî,
wrapper è åñ òü!

3. Íàé äè òå òàì æå èñ ïîë íÿå ìûé ôàéë *.exe, ýòî,
ñêî ðåå âñå ãî, ïðîã ðàì ìà óñ òà íîâ êè (setup).
4. Óòî÷ íè òå â ïðè ëà ãàå ìîì readme, êó äà íà äî
ñêî ïè ðî âàòü íàé äåí íûå â ïóí êòàõ 2 è 3 ôàé ëû,
ñäå ëàé òå ýòî è çà ïóñ òè òå ïðîã ðàì ìó óñ òà íîâ êè
(èñ ïîë íÿå ìûé ôàéë).
5. Ïî ìå íÿé òå êîí ôè ãó ðà öèþ ýìó ëÿ òî ðà òàê, ÷òî -

áû îí êàê ìîæ íî ëó÷ øå ñîîò âåò ñòâî âàë âà øåé
âè äåî êàð òå.
6. Ñîõ ðà íè òå óñ òà íîâ êè è íà ÷è íàé òå èã ðó.

Íå êî òî ðûå wrapper’û íå ñî äåð æàò ôàé ëà
glide2x.dll. Â ýòîì ñëó ÷àå óòî÷ íè òå â ïðè ëà ãàå ìîì
readme, êà êàÿ èç *.dll è åñ òü wrapper, ïîñ ëå ÷å ãî
ïå ðåè ìå íóé òå åãî âglide2x.dll.

ÏÐÈ ÌÅ ×À ÍÈÅ: Ïîä Windows 2000 íå êî òî ðûå ýìó -
ëÿ òî ðû íå ðà áî òàþò èëè ðà áî òàþò íå êîð ðåê òíî. Â
îñ íîâ íîì ýòî îò íî ñèò ñÿ ê ñòà ðûì âåð ñèÿì XGI è
Clide...

å ãîä íÿ ïîÿâ ëå íèå ïðîã ðàìì, ïîç âî ëÿþ -
ùèõ ïîëü çî âà òå ëþ ãî ëî ñîì óï ðàâ ëÿòü è
êîí òðî ëè ðî âàòü âû ÷èñ ëè òåëü íóþ òåõ íè -
êó, — äà ëå êî íå íî âîñ òü. À âåäü ðàíü øå
ýòèì çà íè ìà ëèñü òîëü êî ñïå öèàëü íî îáó -
÷åí íûå è êâà ëè ôè öè ðî âàí íûå ñïå öèà -

ëèñ òû, êî òî ðûå òðà òè ëè ãî äû íà îáó ÷å íèå ïðèå -
ìàì ðà áî òû ñ êîì ïüþ òå ðà ìè! Êî íå÷ íî, ÷å ëî âåê
âñåã äà ñòðå ìèë ñÿ óï ðîñ òèòü ñå áå æèç íü, è ïî òî -
ìó òà êóþ æå ýâî ëþ öèþ ìîæ íî ñî çåð öàòü
íå òîëü êî â êîì ïüþ òå ðàõ, íî è âî âñåõ
(ïðàê òè ÷åñ êè) âå ùàõ èç íà øå ãî îáè õî äà.
Íî, ïîñ êîëü êó ìû — æóð íàë «Ñòðà íà Èãð»,
à íå «Ýâî ëþ öèÿ ×àé íè êîâ è äðó ãèõ áû òî -
âûõ ïðè áî ðîâ», òî ðàç ãî âîð ïîé äåò î ïðîã ðàì ìå,
çà ìåò íî îá ëåã ÷àþ ùåé èñ ïîëü çî âà íèå êîì ïüþ òå -
ðà. À åñ ëè êîí êðåò íåå, òî ïðîã ðàì ìà ýòà — ñïå -
öèàëü íî äëÿ ãåé ìå ðîâ, è ïî ìî ãàòü îíà áó äåò,
ñîîò âåò ñòâåí íî, èì. Èìÿ îïè ñû âàå ìî ìó äå òè ùó
— Game Commander îò MindMaker Inc.

Ïå ðåé äåì íå ïîñ ðåä ñòâåí íî ê äå òàëü íî ìó ðàñ -
ñìîò ðå íèþ ïðî äóê òà.

Êàê ñëå äóåò èç íàç âà íèÿ, GC ïðåä íàç íà ÷åí
äëÿ óï ðàâ ëå íèÿ èã ðîé, à òî÷ íåå ôóí êöèÿ -
ìè, äîñ òóï íû ìè èã ðî êó âî âðå ìÿ èã ðî âî ãî
ïðî öåñ ñà. Â çà ìå ÷à òåëü íîé èã ðå Quake, äà
è âî ìíî ãèõ äðó ãèõ èã ðàõ, ñó ùåñ òâóåò òà êàÿ
íå ìå íåå çà ìå ÷à òåëü íàÿ âîç ìîæ íîñ òü
ïðèñ âîèòü êëà âè øå îï ðå äå ëåí íîå äåé -
ñòâèå. Òàê âîò, íå êî òî ðûå èã ðû (MechWarrior,
FreeSpace), ñè ìó ëÿ òî ðû — â îñî áåí íîñ òè, òðå áî âà -
ëè çà ïî ìè íà íèÿ áå çóì íî ãî êî ëè ÷åñ òâà êîì áè íà -
öèé èç íåñ êîëü êèõ êëà âèø. Òî åñ òü ãåé ìåð äîë æåí
áûë ïîì íèòü íå òîëü êî íàç íà ÷å íèå îï ðå äå ëåí íîé
êíîï êè â èã ðå (ñëó ÷à ëîñü, êîã äà ëþ áîé êíîï êå êëà -
âèà òó ðû ñîîò âåò ñòâî âà ëî äåé ñòâèå óï ðàâ ëÿå ìî ãî
ñðåä ñòâà/ïåð ñî íà æà â èã ðå), íî è çàó ÷è âàòü ðàç -
íûå ñî ÷å òà íèÿ êëà âèø, òè ïà C+A+?+(...

Äà áû îá ëåã ÷èòü ñòðà äà íèÿ ýòèõ ñà ìûõ íåñ ÷àñ òíûõ
ãåé ìå ðîâ, ëþ äè èç MindMaker Inc. ðå øè ëè ñîî ðó -
äèòü ïðîã ðàì ìó, êî òî ðàÿ áû çà ïî ìè íà ëà ãî ëî ñî -
âûå êî ìàí äû èã ðî êà (ïðåä ëî æå íèÿ èëè îò äåëü íûå
ñëî âà) è ïðè âÿ çû âà ëà áû êîì áè íà öèè êëà âèø ê
ýòèì ñîîá ùå íèÿì. Òàê ðî äè ëàñü èäåÿ Game
Commander.

Ïåð âûé ïðåññ-ðå ëèç î GC ñëó ÷èë ñÿ 10 íîÿá ðÿ 1998
ãî äà. GC â òî âðå ìÿ áûë ïèî íå ðîì ñðå äè ïðîã ðàìì
òà êî ãî òè ïà, åäèí ñòâåí íûì è íå ïîâ òî ðè ìûì!
Ïðîø ëî âðå ìÿ, MindMaker Inc. çà ðà áî òà ëè êó ÷ó äå -
íåã è ïðèç íà íèå òà êèõ àâ òî ðè òå òîâ, êàê PC Gamer,
Computer Gaming World, Games Domain,
CombatSim.com è äðó ãèõ. Ïî ðà áû ëî ïðè äó ìû âàòü
÷òî-òî íî âåíü êîå, ÷òî áû ïðîä âè ãàòü òî âàð íóþ ëè -
íèþ äàëü øå. È âîò 15 äå êàá ðÿ 1999 ãî äà â î÷å ðåä -

íîì ïðåññ-ðå ëè çå MindWorks ñîîá ùè ëè î íî âîé
âåð ñèè GC, î Game Commander MX. GCMX — ýòî,
ïî ñó òè, îðè ãè íàëü íûé GC, íî âäî áà âîê êî âñå ìó
îí åùå ïîä äåð æè âàë ïî ïó ëÿð íûå â òî âðå ìÿ ïðîã -
ðàì ìû (RogerWilco, TeamSound) äëÿ îí ëàé íî âîé
ïå ðå äà ÷è ãî ëî ñî âûõ äàí íûõ (ãåé ìå ðû ìîã ëè îá -
ùàòü ñÿ â ðåàëü íîì âðå ìå íè ãî ëî ñîì ÷å ðåç Ñåòü).
Ïðî äóêò æèâ, è íà äàí íûé ìî ìåíò äîñ òóï íà äëÿ
ñêà ÷è âà íèÿ åùå îä íà íî âàÿ âåð ñèÿ GC — Game
Commander 2 (îíà ïëàò íàÿ — çà $29.95, åñ òü è áåñ -
ïëàò íûå äå ìî- è Trial-âåð ñèè).

Îïè ñàâ ýâî ëþ öèþ ïðîã ðàì ìû, ïå ðåé äåì ê àíà -
ëè çó âîç ìîæ íîñ òåé GC.

Êàê ïî êà çà íî íà ñêðèí øî òàõ, èí òåð ôåéñ ïðîã ðàì -
ìû íå ãðî ìîç äêèé, îíà áå ðåò î÷åíü ìà ëî ñèñ òåì -

íûõ ðå ñóð ñîâ, ïðîñ òà â èñ ïîëü çî âà íèè è íå òðå -
áóåò ïðî ôåñ ñèî íàëü íûõ íà âû êîâ ïðîã ðàì ìè ðî âà -
íèÿ. Ñïðà âåä ëè âîñ òè ðà äè îò ìå ÷ó, ÷òî äëÿ òåñ òè -
ðî âà íèÿ ìíîþ áû ëà èñ ïîëü çî âà íà äå ìî-âåð ñèÿ GC,
ðàç ðà áî òàí íàÿ ñïå öèàëü íî äëÿ Unreal Tournament.
Îíà äîñ òóï íà äëÿ áåñ ïëàò íî ãî ñêà ÷è âà íèÿ ïî àä -
ðå ñó: http://www.gamecommander.net/products/
gc4ut.html.

Òàê æå åñ òü Trial- âåð ñèÿ äëÿ ïðîá íî ãî
òåñ òè ðî âà íèÿ GC â èã ðàõ, íî âðå ìÿ åå
èñ ïîëü çî âà íèÿ îã ðà íè ÷å íî íåñ êîëü êè -
ìè äíÿ ìè, è äîñ òóï íà îíà áó äåò òîëü êî

ïîñ ëå 30 îê òÿá ðÿ 2000 ãî äà...

Íî âåð íåì ñÿ ê UTGC.

×åñ òíî ãî âî ðÿ, ÿ î÷åíü îá ðà äî âàë ñÿ, êîã äà óç íàë
î ñó ùåñ òâî âà íèè GC äëÿ UT. Îòûñ êàë ñâîé ñòà -
ðûé ìèê ðî ôîí (íå ëó÷ øå ãî êà ÷åñ òâà...) è ïî ïû -
òàë ñÿ ïîä êëþ ÷èòü âñå ýòî äå ëî äëÿ ñîâ ìåñ òíîé
ðà áî òû. Òóò ïðîá ëåì íå âîç íèê ëî.

Â ïðîã ðàì ìå èìååò ñÿ ìå íþ áà çî âûõ UT’øíûõ êî -
ìàíä: íà ïå ðåê ëþ ÷å íèå îðó æèÿ è ïðè êà çîâ òè ïà
«Attack!». Îò ãåé ìå ðà òðå áóåò ñÿ íåì íî ãîå — îáó -
÷èòü ïðîã ðàì ìó îïîç íà âàòü ãî ëî ñî âûå êî ìàí äû
(óêà çû âàåò ñÿ êî ìàí äà è òðè ðà çà ïîä ðÿä ãî âî ðèò -
ñÿ ñîîò âåò ñòâóþ ùàÿ ãî ëî ñî âàÿ êî ìàí äà äëÿ îáó ÷å -
íèÿ). Ìîæ íî óñ òà íî âèòü âðå ìÿ íà ðàñ ïîç íà âà íèå

:ÝÊÑÏÅÐÒÑåðãåé ÄÎËÈÍÑÊÈÉ (dolser@gameland.ru)

Ñ

GC2ÄËßUT.ÊÐÓÒÎÉÎÁËÎÌ...
:ÝÊÑÏÅÐÒÌÈÕÀíèê (mihanik@newmail.ru)
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ÌÈÕÀíèê (mihanik@newmail.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÎÍËÀÉÍ ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ072

ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ

ÝÊÑÏÅÐÒ:

ïðîã  ðàì  ìû
(óìåíü  øàòü
âðå ìÿ íå èìååò
ñìûñ ëà — íå áó äåò
êîð ðåê òíî ðàç ëè ÷àòü êî -
ìàí äû).

Ó ìå íÿ ïðîã ðàì ìà ñ ïåð âîé æå ïî ïûò êè ïðåê -
ðàñ íî óç íà âà ëà êî ìàí äû â òðå íè ðî âî÷ íîì ðå -
æè ìå (áåç çà ïóñ êà UT). Ñòîè ëî æå ìíå çà ïóñ -
òèòü UT, êàê íà ÷à ëèñü ïðîá ëå ìû! Ïðîã ðàì ìà
åëå-åëå ÷òî-òî ðàñ ïîç íà âà ëà. Î÷åíü ÷àñ òî áû -
ëè ñáîè: GC âìåñ òî ðà êåò íè öû ïå ðåê ëþ ÷àë ñÿ
íà Impact Hammer. À êîã äà ïðè èã ðå ñ áî òà ìè
ÿ äî ñàä íî ñêà çàë «¸ëêè-ïàë êè» (ïîñ ëå íåó -
äàâ øå ãî ñÿ øòóð ìà êðå ïîñ òè â ðå æè ìå
Assault), òî UT âû ïîë íèë êî ìàí äó Feign Death
(ïåð ñî íàæ èìè òè ðóåò ãè áåëü, íî íå óìè ðàåò
— äëÿ òî ãî, ÷òî áû îá ìà íóòü ïðî òèâ íè êà ëîæ -
íîé ñìåð òüþ). Ïîñ ëå ýòî ãî ÿ î÷åíü äîë ãî
ñìåÿë ñÿ. Ýòî åäèí ñòâåí íàÿ êî ìàí äà, êî òî ðàÿ
áû ëà èñ ïîë íå íà ïîä íàñ òðîå íèå!..

Õî òå ëîñü áû ïîä âåñ òè èòîã.

Ýòà ïðîã ðàì ìà áû ëà ðàç ðà áî òà íà äëÿ ÷å ãî
óãîä íî, íî òîëü êî íå äëÿ 3D-action’îâ. Ïðè
èã ðå ñ áî òà ìè (ÿ óæ íå ãî âî ðþ ïðî ñå òå âóþ
èã ðó ñ ëþäü ìè) ïðîã ðàì ìà ïðîñ òî íå óñ ïå -
âàåò âû ïîë íÿòü êî ìàí äû â ñðîê. Êòî èã ðàë
â ñå òå âûå ýêøå íû —  ìå íÿ ïîé ìåò: íà äî ëþ
ñå êóí äû çà äåð æèøü ñÿ, çàì ðåøü èëè íå òî
îðó æèå âû áå ðåøü, è âñå, íå ìè íóå ìàÿ ñìåð -
òü, ïðîèã ðûø. GC ñêî ðåå âñå ãî îò ëè÷ íî ïî -
äîé äåò äëÿ ñè ìó ëÿ òî ðîâ (è òî íå äëÿ âñåõ)

è äðó ãèõ èãð, íå òðå -
áóþ ùèõ àê òèâ íûõ
äåé ñòâèé. Çà ÷åì
ïðîã ðàì ìó çà òî ÷è ëè
ïîä UT, äëÿ ìå íÿ îñ -
òàåò ñÿ çà ãàä êîé. Òåì
áî ëåå ñäå ëà ëè äå ìî-
âåð ñèþ, äå ìîí ñòðè -
ðóþ ùóþ âñå «ïðå -
ëåñ òè» GC. Ðàç ðà áîò -

÷è êàì, âû ïóñ êàÿ GC äëÿ UT, ñëå äî âà ëî õî -
ðî øåíü êî ïî äó ìàòü íå òîëü êî î ñâîèõ äî õî -
äàõ, íî è îá èã ðî êàõ. À òàê — íå ïî íÿò íî, íà
÷òî ðàñ ñ÷è òû âà ëè. ß áûë î÷åíü íå äî âî ëåí
ðå çóëü òà òà ìè ðà áî òû ïðîã ðàì ìû...

GC ìî æåò áûòü è íàé äåò ñÿ ìåñ òî â ýêøå íàõ, íàï -
ðè ìåð, ïðè êî ìàí äíîé èã ðå ìîæ íî íàç íà ÷èòü êî -
ìàí äû òè ïà «ß íà õî æóñü òàì-òî», «Ìå íÿ àòà êóåò
âðàã» è òî ìó ïî äîá íûå íà ãî ëî ñî âûå. Íî â áîëü -
øèí ñòâå ñëó ÷àåâ õî ðî øèå èã ðî êè ïîì íÿò âñå
ñâîè íàç íà ÷åí íûå êîì áè íà öèè è âî âðå ìÿ èã ðû
èõ âû ïîë íÿþò áåç çà äåð æåê. Âû õî äèò, ÷òî äëÿ
õî ðî øå ãî èã ðî êà â UT ýòà ïðîã ðàì ìà — õëàì.
Ïðî äà âàòü åå íàì çà äåíü ãè — âîîá ùå íåï ðà -
âèëü íî è íå ðà çóì íî.

Åñ ëè êî ìó ïðîã ðàì ìà ïðèã ëÿ íåò ñÿ, íà ïîì íþ åå

ñèñ òåì íûå òðå áî âà íèÿ:

P133, 32 ÌÁ ÎÇÓ è îáÿ çà òåëü íî õî ðî øèé ìèê ðî -
ôîí.

P.S: Âñ¸ âû øåî ïè ñàí íîå ÿâ ëÿåò ñÿ ìîèì ëè÷ íûì
ìíå íèåì, è åñ ëè ðàñ ñóæ äå íèÿ êî ìó-òî ïî êà æóò -
ñÿ íå îáúåê òèâ íû ìè èëè âîâ ñå íåï ðà âèëü íû ìè,
ïðî øó îò ñû ëàòü êðè òè êó íà ìîé e-mail.

P.P.S. Ïîñ ëå óíè ÷è æè òåëü íîé ðå öåí çèè íà øå ãî
ýêñïåð òà áû ëà óñ òðîå íà äî ïîë íè òåëü íàÿ ïðî -
âåð êà GC for UT â ðå äàê öèè. Ïðîã ðàì ìà ðà áî òà -
ëà è îò íþäü íå òàê ïëî õî! Ïî õî æå, íå ÷åò êîå ðàñ -
ïîç íà âà íèå êî ìàíä ñâÿ çà íî, ïðåæ äå âñå ãî, ñ êà -
÷åñ òâîì ìèê ðî ôî íà è, â ìåíü øåé ñòå ïå íè, ñ
ìîù íîñ òüþ êîì ïüþ òå ðà. Ðàç ðà áîò ÷è êè íå çðÿ
ðå êî ìåí äóþò ñïå öèàëü íûå «øó ìîîò ñå êàþ ùèå»
ìèê ðî ôî íû, è êî ðî áî÷ íàÿ âåð ñèÿ GC 2 ñî äåð æèò
èìåí íî òà êóþ ãàð íè òó ðó (ìèê ðî ôîí+íàóø íè êè).
Â ýòîì ñëó ÷àå êî ìàí äû îï ðå äå ëÿþò ñÿ èñ êëþ ÷è -
òåëü íî íà äåæ íî. Îä íà êî ñåðüåç íûì è, óâû, òðóä -
íî óñ òðà íè ìûì íå äîñ òàò êîì GC â ðåàëü íûõ èã ðî -
âûõ óñ ëî âèÿõ ÿâ ëÿåò ñÿ çà ìåò íîå âðå ìÿ çà ïàç äû -
âà íèÿ ìåæ äó ïî äà ÷åé êî ìàí äû è åå âîï ëî ùå -
íèåì. Ïî õî æå, íàè áî ëåå ïðà âèëü íî ñèñ òåì íûå
òðå áî âà íèÿ GC ïðèï ëþ ñî âû âàòü ê òðå áî âà íèÿì
èã ðû. Òàê ÷òî íå ñà ìàÿ êðó òàÿ ìà øè íà, èç êî òî -
ðîé èã ðóø êà óæå «âû æè ìàåò âñå ñî êè», çà âå äî -
ìî íå ïî òÿ íåò åùå è GC (êàê è ñëó ÷è ëîñü ó ÌÈ -
ÕÀ íè êà)...

À âîò áî ëåå ìîù íûé «àï ïà ðàò» è ïðà âèëü íûé
ìèê ðî ôîí ïîç âî ëÿò ãåé ìå ðó îùó òèòü âñþ ïðå -
ëåñ òü óï ðàâ ëå íèÿ — âñå ãî ëèøü íåñ êîëü êî ñëîâ
â ìèê ðî ôîí!..

áîëü øèí ñòâà ãåé ìå ðîâ, áóäü-òî îïûò -
íûé èëè íà ÷è íàþ ùèé èã ðîê, åñ òü ñâîå
ïðåä ñòàâ ëå íèå î òîì, êà êèì äîë æåí
áûòü ïî-íàñ òîÿ ùå ìó èí òå ðåñ íûé èã ðî -
âîé ðå ñóðñ. Ëþ áîé ìà ëî-ìàëü ñêè èí òå -
ðå ñóþ ùèé ñÿ online-ðàç âëå ÷å íèÿ ìè áåç

òðó äà íàé äåò â Ñå òè è óíè âåð ñàëü íûå ñàé òû,
ãäå ïðåä ñòàâ ëå íû ñà ìûå ðàç íûå èã ðû, è
ðå ñóð ñû, ïîñ âÿ ùåí íûå îò äåëü íûì èã -
ðî âûì æàí ðàì è äà æå ïðî äóê òàì. Íî,
êàê íè ïà ðà äîê ñàëü íî, ïðè âñåì èçî -
áè ëèè ïðåä ëà ãàå ìûõ ñå òå âûõ áî ãàò -
ñòâ, ìåñò, ãäå õî òå ëîñü áû çà äåð æàòü ñÿ
è «çàèã ðàòü ñÿ» âñåðüåç è íà äîë ãî, íå
òàê óæ ìíî ãî.

Èìåí íî â ýòîì ðà êóð ñå íàì èí òå ðå ñåí ñàéò
êîì ïà íèè Funcom, ðàñ ïî ëî æåí íûé ïî àä ðå ñó
http://www.funcom.com...

Funcom — îäèí èç øè ðî êî èç âåñ òíûõ íå çà âè -
ñè ìûõ ðàç ðà áîò ÷è êîâ èí òå ðàê òèâ íûõ ðàç âëå -
÷å íèé. Íà ÷è íàÿ ñ 1993 ãî äà, êîì ïà íèÿ, íå ïîê -
ëà äàÿ ðóê, òðó äèò ñÿ íà íà øå ñ âà ìè áëà ãî â
îôè ñàõ Èð ëàí äèè è Íîð âå ãèè, è ñå ãîä íÿ ïåð -
ñî íàë åå ñîñ òàâ ëÿåò îêî ëî 120 ÷å ëî âåê.

Funcom ïðåä ëà ãàåò èã ðû íå òîëü êî äëÿ ÐÑ, íî
è äëÿ ðàç ëè÷ íûõ ïðèñ òà âîê. Ê íàè áî ëåå èç âåñ -
òíûì îò íî ñÿò ñÿ òà êèå, êàê Anarchy Online, NBA
Haugtime, Pocahontac, Casper è äðó ãèå. ×àñ òü
èãð âñå åùå íà õî äèò ñÿ â ðàç ðà áîò êå (No
Escape), è áî ëåå ïîä ðîá íî î íèõ ìîæ íî ïî ÷è -
òàòü â ðàç äå ëå, êî òî ðûé òàê è íà çû âàåò ñÿ In

Production. Çäåñü æå
ðàñ ñêà çû âàåò ñÿ è î
ïàð òíå ðàõ-èç äà òå ëÿõ,
òà êèõ êàê èç âåñ òíåé -
øèå Sony, Disney, Ubi
Soft è äð.

Îôîð  ìëåí
ñàéò ïðîñ òî, êîì ïàê òíî, óäîá íî:
öâå òî âàÿ ãàì ìà — â ñè íèõ òî íàõ,

íî ïðè ýòîì êàæ äàÿ ñòðà íè÷ êà èìååò ñâîé íå -
ïîâ òî ðè ìûé ôîí. Íå ìà ëî âàæ íûì ìî ìåí òîì,
íà ìîé âçãëÿä, ÿâ ëÿåò ñÿ «ìà ëî ÷èñ ëåí íîñ òü»
ðåê ëà ìû (ñîâ ñåì áåç íåå òî æå íè êàê íå îáîé -
òèñü) è, ãëàâ íîå, ðå ãó ëÿð íîå îá íîâ ëå íèå èí -
ôîð ìà öèè. ×àñ òü ñåð âå ðà, êàê âî äèò ñÿ, ïëàò -
íàÿ, íî â äàí íîì ñëó ÷àå íàñ èí òå ðå ñóåò ëèøü
÷àñ òü, äîñ òóï íàÿ «âñåì è âî âñåõ îò íî øå íèÿõ».
Íî ïðåæ äå ÷åì ïðèñ òó ïèòü íå ïîñ ðåä ñòâåí íî ê
çíà êîì ñòâó ñ èã ðà ìè, ðå êî ìåí äóþ çàé òè â ðàç -
äå ëû About è Corporate, ãäå åñ òü íå òîëü êî èñ -
òî ðèÿ ñîç äà íèÿ êàì ïà íèè è ñàé òà, èí ôîð ìà öèÿ
î äè çàé íå ðàõ ïîñ ëåä íå ãî è èõ êîîð äè íà òû, íî
è ïðèí öè ïû è ïðà âè ëà, êî òî ðû ìè äîë æíû ðó -
êî âîä ñòâî âàòü ñÿ ãåé ìå ðû, ÷òî áû ñòàòü çäåñü
æå ëàí íû ìè ãîñ òÿ ìè. Ïðà âè ëà ïðîñ òû è ëåã êè â
âû ïîë íå íèè: íè÷ òî íå äàåò ñÿ íàì òàê äå øå âî

è íå öå íèò ñÿ òàê äî ðî ãî, êàê ýëå ìåí òàð íàÿ
âåæ ëè âîñ òü. È ÷òî áû ñîç äàòü ïðèÿò íóþ ñå òå -
âóþ îá ñòà íîâ êó, íà ñàé òå íàñ ïðè çû âàþò áûòü
âçàèì íî âåæ ëè âû ìè, íå èñ ïîëü çî âàòü ðàç íî ãî
ðî äà íåï ðèñ òîé íîñ òè, âû áè ðàòü ïàð òíå ðîâ
ñîîò âåò ñòâåí íî ñâîå ìó óðîâ íþ, íå îáè æàÿ òåõ,
êòî íè æå âàñ ðîñ òîì, è ò.ä. Âî èç áå æà íèå âñÿ -
÷åñ êèõ íå äî ðà çó ìå íèé ïðåä ëà ãàåò ñÿ äà æå
Nickname âû áè ðàòü ñ îñî áîé òùà òåëü íîñ òüþ,
äà áû íå ñïó òàòü åãî ñ äðó ãè ìè ãåé ìå ðà ìè èëè
ñ íàç âà íèåì ÷å ãî-ëè áî. Îä íèì ñëî âîì — îáàë -
äåòü îò ïî ëèò êîð ðåê òíîñ òè...

Çäåñü æå èìåþò ñÿ ñïèñ êè îáîç íà ÷å íèé (óëûá -
êà, îãîð ÷å íèå è ò.ï., âñå ãî 12) è îá ùåï ðè íÿ òûõ
ñîê ðà ùå íèé (ò.í. ñå òå âîé ñëåíã) òè ïà: BTW —
By The Way, CU — See You, GL — Good Luck è
ò.ä. Â îá ùåì-òî, èç âåñ òíûå âå ùè, íî ëèø íèé
ðàç óñ òðîèòü ñå áå ëèê áåç íå ïî ìå øàåò, ó÷è òû -
âàÿ ðàç íîîá ðà çèå íåç íà êî ìî ãî ñå òå âî ãî íà ðî -
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FreeMEM

Web-ñòðà íè÷ êà:
http://www.meikel.com/freemem
Òåõ òðå áî âà íèÿ: Windows 9x/NT/2000
Îáúåì: 246 Êá 
Ñòà òóñ: Freeware 
Îöåí êà: 10

Âî âðå ìÿ ðà áî òû â îïå ðà òèâ íîé ïà ìÿ òè
êîì ïüþ òå ðà íà êàï ëè âàþò ñÿ ôàé ëû, êî òî -
ðûå, âîç ìîæ íî, íå íóæ íû èñ ïîëü çóå ìûì â
ýòîò ìî ìåíò ïðè ëî æå íèÿì, íî ïðî äîë æàþò
îòúå äàòü îò íþäü íå áåç ãðà íè÷ íûå ðå ñóð ñû.
Âñå ýòî ïðîèñ õî äèò èç-çà îøè áîê ïðè ëî æå -
íèé, êî òî ðûå ïîñ ëå çàê ðû òèÿ íå óäà ëÿþò èç
ÎÇÓ âñå ñâîè dll’êè è ôàé ëû, à òàê æå çàã ðóç -
êîé â ïà ìÿòü ôàé ëîâ, êî òî ðóþ ïëî äÿò
íåýôôåê òèâ íûå óñ êî ðè òå ëè çà ïóñ êà ïðè ëî -

æå íèé (òà êèå êàê ðàç ëè÷ íûå Fast...
èç MS Office, èõ ëó÷ øå âîîá ùå îò -
êëþ ÷èòü), è, íà êî íåö, èç áû òî÷ íûì
êýøè ðî âà íèåì ôàé ëîâ ñ æåñ òêî ãî
äèñ êà. Â ðå çóëü òà òå äîñ òóï íûé
îáúåì ÎÇÓ çà ìåò íî ñîê ðà ùàåò ñÿ,
÷òî çà ìåò íî è íà ãëàç — óâå ëè ÷è -
âàåò ñÿ âðå ìÿ îò êðû òèÿ íî âûõ ïðè -
ëî æå íèé èëè èã ðóø êè íà ÷è íàþò
òîð ìî çèòü.

Óòè ëè òà FreeMEM ïîç âî ëÿåò ðå -
øèòü ýòè ïðîá ëå ìû, ïî æå ëà íèþ ïîëü çî âà -
òå ëÿ ñîê ðà ùàÿ îáúåì êýøè ðî âàí íûõ ôàé -
ëîâ è ïå ðå íî ñÿ íåèñ ïîëü çóå ìûå áèá ëèî òå êè
â ôàéë ïîä êà÷ êè íà æåñ òêîì äèñ êå. Îïûò
ïî êà çû âàåò, ÷òî î÷èñ òêà ïà ìÿ òè ïå ðåä çà -
ïóñ êîì ñîâ ðå ìåí íîé èã ðû ïðè âî äèò, ïî
êðàé íåé ìå ðå, ê çà ìåò íî ìó óñ êî ðå íèþ åå
çàã ðóç êè. Èíîã äà áî ëåå ÷åì âäâîå! Ïðÿ ìàÿ
ññûë êà — http://www.meikel.com/files/fmem-
proen. exe.

Modem Doctor

Web-ñòðà íè÷ êà:
http://www.modemdoctor.com
Òåò ðå áî âà íèÿ: MS-DOS/Win 3.1/Windows 9x
Îáúåì: 1 ÌÁ
Ñòà òóñ: Shareware (30 äíåé)
Îöåí êà: 9

Ýòà ïî ëåç íàÿ óòè ëè òà ïî ìî æåò áîëü øå óç íàòü
î ñâîåì ìî äå ìå, à òàê æå ïî íÿòü âîç ìîæ íûå
ïðè ÷è íû ñáîåâ èëè ïëî õî ãî êà ÷åñ òâà ñâÿ çè. Ñ
åå ïî ìîùüþ ìîæ íî â àâ òî ìà òè ÷åñ êîì ðå æè ìå
ïðî âå ðèòü íàñ òðîé êè COM-ïîð òîâ è ïîä êëþ -
÷åí íûõ ê íèì óñ òðîé ñòâ, ïî ëó ÷èòü ñâîä êó î
êîì ìó íè êà öèîí íûõ íàñ òðîé êàõ Windows è
âîç ìîæ íûõ êîí ôëèê òàõ, ïðî âå ðèòü äðàé âå ðà
è ñîñ òîÿ íèå êà áå ëåé, à òàê æå ñà ìèõ ìî äå ìîâ.
Ñïå öèàëü íûé òåñò îï ðå äå ëÿåò âîç ìîæ íîñ òè
îò ñûë êè ôàê ñîâ ìî äå ìîì è äà æå èìè òè ðóåò
ñåàíñ ñâÿ çè, ïî ñû ëàÿ èí ôîð ìà öèþ ñ êîì ïüþ -
òå ðà. Ðå çóëü òà òû ìî ãóò áûòü ñîõ ðà íå íû â òåê -
ñòî âîì ôàé ëå äëÿ ïîä ðîá íî ãî àíà ëè çà.

Ïðîã ðàì ìà íå áëî êè ðóåò ñÿ ïîñ ëå èñ òå ÷å íèÿ
îôè öèàëü íî ãî ñðî êà èñ ïîëü çî âà íèÿ, íî îã -
ðà íè ÷è âàåò ñâîè âîç ìîæ íîñ òè ïî ìàê ñè -
ìàëü íûì ñêî ðîñ òÿì òåñ òè ðî âà íèÿ.

äà, ñ êî òî ðûì ïðè äåò ñÿ îá ùàòü ñÿ.
Íî åñ ëè âäðóã, êàê ýòî áû âàåò (ñëó -
÷àé íî), ïðîè çî øåë êîí ôëèêò, è ðå -
øèòü åãî íè êàê íå óäàåò ñÿ, íå ìåä -
ëåí íî îá ðà ùàé òåñü ê ïåð ñî íà ëó
ñàé òà. Íó âîò, ïðà âè ëà ïî âå äå íèÿ
ìû èçó ÷è ëè, òå ïåðü èäåì äàëü øå.

Êàæ äî ìó ãåé ìå ðó áó äåò èí òå ðåñ íî
ïî áû âàòü â Chat Cafe. ×òî ýòî òà êîå
íå ïîñ ðåä ñòâåí íî íà Funcom? Chat
Cafe ðà áî òàåò, â îá ùåì-òî, êàê
îáû÷ íîå êà ôå. Ïî ïàñ òü ñþ äà ìîæ -
íî ÷å ðåç «âõîä íóþ äâåðü», èíû ìè ñëî âà ìè —
çà ðå ãèñ òðè ðî âàâ øèñü. Äà ëåå, îñ ìîò ðåâ øèñü
âîê ðóã, íàé òè ïîä õî äÿ ùèõ ñî áå ñåä íè êîâ è óñ -
òðîèòü ñÿ ïîó äîá íåå çà âûá ðàí íûé  ñòî ëèê
(êëèê íóòü íà channel). Ýòî äà æå ëó÷ øå, ÷åì
îáû÷ íîå êà ôå: çäåñü âñåã äà èìååò ñÿ ìåñ òî äëÿ
êàæ äî ãî, íèê òî íå áó äåò ÷óâ ñòâî âàòü ñå áÿ íå -
ëîâ êî, äà æå ñ ïî êà åùå íåç íà êî ìû ìè èëè ìà -
ëîç íà êî ìû ìè ëþäü ìè. Ìîæ íî ñêðîì íî ñè äåòü â
óã ëó è ñëó øàòü äðó ãèõ èëè æå ïðè íè ìàòü àê -
òèâ íîå ó÷àñ òèå â çàñ òîëü íîì ðàç ãî âî ðå. Åäèí -
ñòâåí íàÿ «íåî áû÷ íîñ òü» äàí íî ãî êà ôå ñîñ òîèò
â òîì, ÷òî íóæ íî ïðè íåñ òè ñ ñî áîé ñâîè êî ôå è
ñýíäâè ÷è, ïîñ êîëü êó îñ íîâ íàÿ îáÿ çàí íîñ òü õî -

çÿåâ èí òå ðàê òèâ íî ãî çà âå äå íèÿ — îáåñ ïå ÷èòü
îá ùå íèå. ×òî áû ñòàòü ãîñ òåì ñòîëü áëà ãî ðîä -
íî ãî ó÷ ðåæ äå íèÿ, íåîá õî äè ìî çà ðå ãèñ òðè ðî -
âàòü ñÿ ïî ïîë íîé ôîð ìå: ñ èìå íåì, àä ðå ñîì
ýëåê òðîí íîé ïî÷ òû è ò.ä. Åäè íîæ äû ñäå ëàâ
ýòî, íå íóæ íî áó äåò ïîâ òî ðÿòü ïðî öå äó ðó ñíî -
âà. Ïî ïàâ òà êèì îá ðà çîì ñþ äà, âàø áðîó çåð
çàã ðó çèò èçîá ðà æå íèå, ïîñ ëå ÷å ãî ìîæ íî áó äåò
ïî ñû ëàòü è ïî ëó ÷àòü ñîîá ùå íèÿ (ïðè ÷åì òåê ñò
ìî æåò áûòü è öâåò íûì).

Äà áû èç áà âèòü ñÿ îò íå æå ëà òåëü íûõ êîí òàê òîâ,
çà äåé ñòâóé òå êíîï êó Ignore, è ñ ýòî ãî ìî ìåí òà
âû ïå ðåñ òà íå òå ïî ëó ÷àòü íå íóæ íûå ïîñ ëà íèÿ,

íî áó äå òå âè äåòü, êòî èõ ïðèñ ëàë. Åñ ëè õî òè òå
óç íàòü áîëü øå î ãîñ òÿõ, êëèê íè òå íà èìå íè
ïîëü çî âà òå ëÿ, çà òåì íà Who is. Êîí ôè äåí -
öèàëü íîñ òü ãà ðàí òè ðóåò ñÿ, à äëÿ óäîá ñòâà
ïîèñ êà àä ðå ñà òà èìååò ñÿ ñïè ñîê ïðè ñóò ñòâóþ -
ùèõ â äàí íûé ìî ìåíò â êà ôå.

×òî êà ñàåò ñÿ òåõ íè ÷åñ êîé ïîä äåð æêè, òî â ðàç -
äå ëå User Support ïðåä ñòàâ ëå íû âñå òåõ òðå áî -
âà íèÿ, ñîîò âåò ñòâóÿ êî òî ðûì, âû ïî ëó ÷è òå
ïîë íîå óäî âîëü ñòâèå íà ñàé òå (Pentium, 32 MB
RAM). Åñ ëè âîç íèê ëè òðóä íîñ òè, òî äëÿ íà ÷à ëà
ïðî÷ òè òå 5 çà ïî âå äåé ãåé ìå ðà, êî òî ðûå, åñ ëè
è íå ïî ìî ãóò âî âñåõ áå äàõ, òî, âî âñÿ êîì ñëó -
÷àå, îá ëåã ÷àò æèç íü. Â îñî áî òÿ æå ëûõ ñëó ÷àÿõ
ïè øè òå íà ñàéò, è âàñ íå îñ òà âÿò áåç âíè ìà -
íèÿ...

Íó è, íà êî íåö-òî, êà êîâ æå íà áîð èãð, ïðåä -
ñòàâ ëåí íûõ íà Funcom? Ïî êà äîñ òóï íû 12 èãð,
(â îñ íîâ íîì êàð òî÷ íûå è íàñ òîëü íûå), òàê ÷òî
ëþ áè òå ëè êëàñ ñè êè ëåã êî ïîä áå ðóò ñå áå ÷òî-
íè áóäü ïî âêó ñó. Íàè áî ëåå ïî ïó ëÿð íû
Backgammon (Íàð äû), Hearts, Poker, Spades.
Íà ðî äó â íèõ èã ðàåò ìíî ãî, è ïàð òèè ïðî õî äÿò
äîñ òà òî÷ íî áûñ òðî. Ê òî ìó æå íå çà êîí ÷åí íóþ
ïàð òèþ ìîæ íî îò ëî æèòü äî ñëå äóþ ùå ãî ðà çà.

Íà ñàé òå âå äåò ñÿ ñòðî ãèé ó÷åò ñûã ðàí íûõ ïàð -
òèé. Äëÿ êî ãî èí òå ðåñ íà ñòà òèñ òè êà, çàé äè òå â
Player Ratings, çäåñü äà íû ðåé òèí ãè êàæ äî ãî
ãåé ìå ðà ïî âñåì èã ðàì.

È åùå îäèí íå ìà ëî âàæ íûé ôàêò: âðÿä ëè âàì
ïðè äåò ñÿ äîë ãî æäàòü ïàð òíå ðîâ äëÿ èã ðû —
ñàéò èìååò ïî ðÿä êà 450000 âè çè òîâ â ìå ñÿö. Ê
òî ìó æå 76% âè çè òå ðîâ â âîç ðàñ òå îò 18 äî 44
ëåò. Òàê ÷òî, åñ ëè âû õîòü íåì íî ãî âëà äåå òå
àí ãëèé ñêèì ÿçû êîì è õî òè òå óáèòü íå ìà ëî ñâî -
áîä íî ãî âðå ìå íè, òî — âàì ñþ äà!

ÑÈ-ONLINE
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WCPUID

Web-ñòðà íè÷ êà: http://www.h-oda.com
Òåõ òðå áî âà íèÿ: Windows 9x/NT/2000
Îáúåì: 60 Êá 
Ñòà òóñ: Freeware 
Îöåí êà: 8

Íå áîëü øàÿ óòè ëè òà WCPUID ïîä ðîá íî ðàñ -

ñêà æåò î ïðîèç âî äè òå ëå, âíóò ðåí íåé ÷àñ òî -
òå è ìî äå ëè ïðî öåñ ñî ðà, âåð ñèè ÷èï ñå òà è
øè íû AGP (è ïîä äåð æè âàå ìûõ åþ ðå æè -
ìàõ), ÷àñ òî òå ñèñ òåì íîé øè íû, ìíî æè òå ëå,
î õà ðàê òå ðèñ òè êàõ êýøåé âñåõ óðîâ íåé,
ïîä äåð æêè íà áî ðîâ èí ñòðóê öèé (MMX, SSE
èëè 3DNow!) è ò.ä. è ò.ï. Îñî áåí íî ïî ëåç íà
WCPUID òåì, êòî êó ïèë íî âûé ñèñ òåì íûé
áëîê è õî ÷åò äîñ êî íàëü íî ðà çîá ðàòü ñÿ, â
÷åì åãî îá ìà íóë ïðî äà âåö...

Êñòà òè, íà ýòîì ñàé òå åñ òü íå ìà ëî è äðó ãèõ
ïî ëåç íûõ ïðîã ðàìì, îñî áåí íî îâåð êëî êå -
ðàì...

CD Speed 2000

Web-ñòðà íè÷ êà:
http://users.glo.be/~erikd/cdspeed.htm
Òåõ òðå áî âà íèÿ: Windows 9x/NT/2000
Îáúåì: 175 Êá 
Ñòà òóñ: Freeware 
Îöåí êà: 9

CD Speed — ýòî öå ëûé êîì ïëåêñ òåñ òîâ,
âêëþ ÷àþ ùèé èç ìå ðå íèå ñêî ðîñ òè ïå ðå äà ÷è
äàí íûõ, êî òî ðîå ïî êà çû âàåò ñÿ â âè äå ãðà -
ôè êà (äëÿ àó äèî êîì ïàêò-äèñ êà ïðè âî äèò ñÿ
ñêî ðîñ òü èç âëå ÷å íèÿ àó äèî äàí íûõ); èç ìå -
ðå íèå ñêî ðîñ òè îá ìå íà ñ èí òåð ôåé ñîì; îï -
ðå äå ëå íèå òè ïà ïðè âî äà (ñ ïîñ òîÿí íîé ëè -
íåé íîé ñêî ðîñ òüþ — CLV, ñ ïîñ òîÿí íîé óã -
ëî âîé — CAV, êîì áè íè ðî âàí íûé — P-CAV);
âðå ìå íè ïîèñ êà (ñëó ÷àé íàÿ âû áîð êà, íà 1/3
äèñ êà...); êîýôôè öèåí òà çàã ðóç êè ïðî öåñ ñî -
ðà; âðå ìå íè ðàñ êðóò êè è îñ òà íîâ êè.

Ïðè èñ ïîëü çî âà íèè â
êà ÷åñ òâå òåñ òî âî ãî àó -
äèî êîì ïàêò-äèñ êà
ìîæ íî îï ðå äå ëèòü êà -
÷åñ òâî èç âëå ÷å íèÿ àó -
äèî çà ïè ñåé (ñðàâ íè -
âàþò ñÿ ñêî ïè ðî âàí íûå

íà æåñ òêèé äèñê ñ èç âëå êàå ìû ìè íå ïîñ ðåä -
ñòâåí íî ñ êîì ïàêò-äèñ êà), à òàê æå àê êó ðàò -
íîñ òü ñ÷è òû âà íèÿ ïðè îá ðà ùå íèè ê ïðîèç -
âîëü íî ìó ó÷àñ òêó çà ïè ñè. Ïðè íåîá õî äè -
ìîñ òè ìîæ íî âûá ðàòü ÷àñ òü òåñ òîâ, ìàê ñè -
ìàëü íóþ ñêî ðîñ òü èñ ïû òà íèé... Ðå çóëü òà òû
òåñ òîâ ìîæ íî ýêñïîð òè ðî âàòü â Excel.

Öè­ôè­ðèöà

Web-ñòðà íè÷ êà:
http://www.8008.com/roman/cifirica èëè
http://www.freesoft.ru/katalog/urecode/197.h
tml
Òåõ òðå áî âà íèÿ: DOS, Windows 3.x/95/98
Îáúåì: 250 Êá 
Ñòà òóñ: Freeware 
Îöåí êà: 10

Lat-Ðóñ è Ðóñ-Lat êîí âåð òîð

Î÷åíü óäîá íàÿ è ïðîñ òàÿ
óòè ëè òà äëÿ ïå ðå âî äà íà -
ïè ñàí íûõ òðàí ñëè òå ðà öèåé
òåê ñòîâ â âïîë íå ÷è òàå ìûé

âèä, êî òî ðóþ ìîæ íî èñ ïîëü çî -
âàòü è äëÿ îá ðàò íîé êîí âåð òà -
öèè (íàï ðè ìåð, ïðè îò ïðàâ êå ïè -
ñåì çà ðó áåæ àä ðå ñà òàì, êî òî -
ðûå çà âå äî ìî íå ìî ãóò ïðî ÷åñ òü
êè ðèë ëè öó). Âàæ íûå îñî áåí íîñ -
òè Öè ôè ðè öû — ñðàâ íè òåëü íî
ãðà ìîò íîå ïðåîá ðà çî âà íèå òåê -
ñòà, ÷àñ òè÷ íîå èñ ïðàâ ëå íèå
îøè áîê ïóí êòóà öèè è îð ôîã ðà -
ôèè, à òàê æå çíà íèå íå êî òî ðûõ
ðàñ ïðîñ òðà íåí íûõ àá áðå âèà òóð.
Êðî ìå òî ãî, ïðîã ðàì ìà «ïî íè -

ìàåò» è ïå ðå âî äèò çíà ÷å íèÿ íå êî òî ðî ãî
êî ëè ÷åñ òâà àí ãëèé ñêèõ ñëîâ. Îñî áûé ïëþñ
— âîç ìîæ íîñ òü ñðàâ íè òåëü íî ïðîñ òî ãî ðå -
äàê òè ðî âà íèÿ (â WordPad) ïîä êëþ ÷åí íî ãî
ñëî âà ðÿ (èëè åãî îá íîâ ëå íèÿ çàã ðóç êîé
ñâå æåé âåð ñèè). Ïðè èç âåñ òíîì æå ëà íèè è
óñèä ÷è âîñ òè â íåì ìîæ íî íå òîëü êî èñ ïðà -
âèòü ïðà âè ëà òðàí ñëè òå ðà öèè, íî è âíåñ òè
ñâîè âà ðèàí òû ïå ðå âî äà àí ãëèé ñêèõ ñëîâ,
ñó ùåñ òâåí íî ðàñ øè ðèâ âîç ìîæ íîñ òè Öè ôè -
ðè öû. Æå ëàþ ùèå ìî ãóò ïîï ðî áî âàòü óòè -
ëè òó áåç çàã ðóç êè íà êîì ïüþ òåð — â îí ëàé -
íî âîì âà ðèàí òå Öè ôè ðè öà åñ òü íà
h t t p : / / w w w . k i e v . c o m / p o o h /
win/lib/cifirica/online/cifirica.cgi.

qChat

Web-ñòðà íè÷ êà:
http://avipage.hypermart.net/qchat.html
Òåõ òðå áî âà íèÿ: Windows 9x/NT/2000
Îáúåì: 246 Êá 
Ñòà òóñ: Freeware (äëÿ Ðîñ ñèè)
Îöåí êà: 10

Çà áàâ íàÿ ïðîã ðàì ìà äëÿ îá ùå íèÿ â Ñå òè
ïîñ ðåä ñòâîì ñîîá ùå íèé, î÷åíü ôóí êöèî -
íàëü íàÿ è áåñ ïëàò íà äëÿ ðóñ ñêî ãî âî ðÿ ùèõ

ïîëü çî  âà  òå  ëåé.
×òî áû ðåà ëè çî -
âàòü ýòî ïîñ ëå
óñ òà íîâ êè qChat,
ùåë êíè òå ïî îê íó
ïðîã ðàì ìû (÷à òà)
ïðà âîé êíîï êîé
ìû øè, â ìå íþ
âû áå ðè òå Ðóñ -

ñêèé (Configu-ration> Language >Russian).
Çà òåì ïå ðå çàã ðó çè òå qChat è óâè äè òå ññûë -
êó íà txt ôàéë ñ ñå ðèé íûì íî ìå ðîì...
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Ñåðãåé ÄÎËÈÍÑÊÈÉÝÊÑÏÅÐÒ:

Â: Ó ìå íÿ ìîù íàÿ ïðîá ëå ìà. Ìîé Àí -
ðÛë tournament íå õî ÷åò ïå ðå õî äèòü
â ïîë íîýêðàí íûé ðå æèì!
×ÒÎ ÄÅ ËÀÒÜ?!

Î: Ïðåæ äå âñå ãî, ïðî âåðü óñ òà íîâ êè â
UNREALTOURNAMENT.ini, òàì äîë æíî
áûòü «ïðî ïè ñà íî» êàê ìè íè ìóì òàê:

[WinDrv.WindowsClient]
WindowedViewportX=640
..........
StartupFullscreen=True
CurvedSurfaces=False
.........

Òû íå óêà çàë, êà êàÿ ó òå áÿ âè äåî êàð òà,
òåì íå ìå íåå, ÷òî-òî ïîä ñêà çàòü âñå
ðàâ íî ìîæ íî. Ïîñ êîëü êó èã ðà ïðè íó äè -
òåëü íî ïå ðå õî äèò â îêîí íûé ðå æèì, òî,
ñêî ðåå âñå ãî, åñ òü íå ñîã ëà ñî âàí íîñ òü â
çà äàí íûõ óñ òà íîâ êàõ UT è âîç ìîæ íîñ -
òåé òâîåé êàð òû (èëè åå äðàé âå ðà).
Ïðåæ äå âñå ãî, óáå äèñü, ÷òî èñ ïîëü -
çóåøü ïîñ ëåä íþþ âåð ñèþ äàð éâå ðîâ,
äëÿ ÷å ãî çàé äè íà ñàéò ïðîèç âî äè òå ëÿ
êàð òû èëè ÷èï ñå òà (åñ ëè êàð òà non-
ame). Åñ ëè ñ äðàé âå ðà ìè âñå ÎÊ, òî
ïðî âåðü óñ òà íîâ êè èã ðû è ñðàâ íè èõ ñ
âîç ìîæ íîñ òÿ ìè òâîåé êàð òû. Íàï ðè ìåð,
õî ðî øî èç âåñ òíî, ÷òî ðàí íèå êàð òû îò

3Dfx èëè ñêà æåì «óñ êî ðè òå ëè» ñå ðèè
Virge DX îò S3 â ÿâ íîì âè äå íå ïîä äåð -
æè âàþò 32-õ áèò íûé öâåò, à ãåé ìå ðû
ëþ áÿò çà äà âàòü â óñ òà íîâ êàõ èã ðó øåê
âñå «ïî ìàê ñè ìó ìó» (÷àñ òî — ðå äàê òè -
ðóÿ ini-ôàéë âðó÷ íóþ...). Âîò è âîç íè -
êàþò ïðîá ëå ìû...

Â: Íå äàâ íî îò êðûë ñòà ðûé æóð íàë ÑÈ è
ïðî ÷è òàë ïðî çà ðà áî òîê â Ñå òè, íî ÷òî-òî
äëÿ ìå íÿ íå âñ¸ òàì ÿñ íî. Áàí íå ðû — îíè
áó äóò ïðè íî ñèòü äî õîä òîëü êî òîã äà, êîã -
äà áàí íåð áó äåò ñî ññûë êîé íà îï ðå -
äåë¸ííûé ñàéò èëè íà ëþ áîé? È âîîá ùå
çà ðà áî òîê â Ñå òè ýòî ðåàëü íî?

Î: Áàí íå ðû ïðè íî ñÿò äî õîä òîëü êî â
òîì ñëó ÷àå, åñ ëè òû ó÷àñ òíèê ñïå öèàëü -
íîé êîì ìåð ÷åñ êîé áàí íåð íîé ñå òè, ãäå
äåíü ãè ðåê ëà ìî äà òå ëåé (çà ïî êàç èõ
áàí íåð íîé ðåê ëà ìû) ðàñ ïðå äå ëÿåò ñÿ
ìåæ äó âëà äåëü öà ìè ñå òè è åå ó÷àñ òíè -
êà ìè (òî åñ òü ñîá ñòâåí íî ñàé òà ìè ñ áàí -
íåð íîé ðåê ëà ìîé...). Åñ ëè òû — â òà êîé,
òî ìî æåøü ðàñ ñ÷è òû âàòü íà ïî ëó ÷å íèå
äå íåã, õî òÿ â ëþ áîì ñëó ÷àå ñëå äóåò
âíè ìà òåëü íî îç íà êî ìèòü ñÿ ñ óñ ëî âèÿ ìè
ó÷àñ òèÿ â ñäåë êå. ×àñ òî áû âàþò îã ðà íè -
÷å íèÿ ïî âîç ðàñ òó, ñòðà íå ïðî æè âà íèÿ
ó÷àñ òíè êà, ñïî ñî áàì ïî ëó ÷å íèÿ äå íåã è
òî ìó ïî äîá íûå «ïîä âîä íûå êàì íè»...

ÂÎÏÐÎÑÛÈÎÒÂÅÒÛ
Çàäàòü âîïðîñ ìîæíî íà ôîðóìå «Îíëàéíà» íà www.gameland.ru èëè ïðèñëàòü íà dolser@gameland.ru
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Âîîá ùå çà ðà áî òàòü â Èí òåð íå òå ìîæ íî,
íî ïðàê òè êà ïî êà çû âàåò, ÷òî äå ëî ýòî
âåñü ìà óòî ìè òåëü íîå è çàò ðà òû íà äîñ -
òóï â Ñåòü ìî ãóò ñó ùåñ òâåí íî ïðå âû -
ñèòü ïî ëó ÷åí íûé «äî õîä». Åäèí ñòâåí -
íî, êòî çà âå äî ìî âûèã ðû âàåò, ýòî ëîâ -
êèå ðå áÿ òà, çà ðà áà òû âàþ ùèå íå «â Èí -
òåð íå òå», à «íà Èí òåð íå òå». ß èìåþ â
âè äó âëà äåëü öåâ ÷ðåç âû ÷àé íî ðàñ ïëî -
äèâ øèõ ñÿ ñàé òîâ ñ îïè ñà íèåì «ãà ðàí òè -
ðî âàí íîé õà ëÿ âû è ïðî âå ðåí íî ãî çà ðà -
áîò êà â Ñå òè». Âåð áóÿ ñî ñâîèõ ñàé òîâ
íî âûõ ÷ëå íîâ áàí íåð íûõ ñå òåé, îíè îð -
ãà íè çóþò ñâîåîá ðàç íûå ïè ðà ìè äû, è
ïî ëó ÷àþò íåï ëî õîé áî íóñ îò «ìà òå ðèí -
ñêèõ êîì ïà íèé». Âïðî ÷åì, ïèê äî õîä -
íîñ òè òà êèõ «õà ëÿâ íûõ» ñàé òîâ óæå
ïðîé äåí — íà ðîä â Ðó íå òå ïðîñ âå ùàåò -
ñÿ î÷åíü áûñ òðî!

Â: ß çàê ðû âàþ ñàéò... Íå ìîã ëè áû âû ïîä -
ñêà çàòü, êàê ïîñ ëàòü ñîîá ùå íèÿ ñðà çó
âñåì ëþ äÿì, à òî íå îõî òà êàæ äî ìó â îò -
äåëü íîñ òè ïè ñàòü, ÷òî ñàéò çàê ðû âàåò ñÿ...

Î: Åñ ëè òû ïîëü çóåøü ñÿ, ñêà æåì,
Outlook Express’îì, òî ìîæ íî ïîñ òó ïèòü
ñëå äóþ ùèì îá ðà çîì. Â Àä ðåñ íîé êíè ãå
(C+?+b) ñîç äàé Ãðóï ïó (File>New
Group) ïîä íàç âà íèåì, íàï ðè ìåð, «Êî -
ðå øà èç Èí òåð íå òà». Çà òåì âêëþ ÷è â
íåå âñåõ ïîëü çî âà òå ëåé (êíîï êà Select
members) èç êíè ãè (âû äå ëÿåøü, ùåë êàÿ
ïî ïåð âî ìó èìå íè â ñïèñ êå è ñ ?’îì ïî
ïîñ ëåä íå ìó, ïî òîì êíîï êà Select). Â ïî -
ëå TO: ïèñü ìà âìåñ òî îò äåëü íûõ àä ðå -
ñîâ, ïå ðå ÷èñ ëåí íûõ ÷å ðåç òî÷ êó ñ çà ïÿ -
òîé, óêà æè ãðóï ïó «Êî ðå øà èç Èí òåð íå -
òà». Òå ïåðü ýòî ïèñü ìî ïî ëó ÷èò êàæ äûé
â òâîåé Àä ðåñ íîé êíè ãå.

Ìî ãó äàòü åùå îäèí ñî âåò — â ñëó ÷àå
ìíî æåñ òâåí íîé ðàñ ñûë êè e-mail’û ëó÷ -
øå óêà çû âàòü â ïî ëå BCC: («ñëå ïàÿ» êî -
ïèÿ), à íå TO: (êî ìó) èëè ÑÑ: (êî ïèÿ). Â
ýòîì ñëó ÷àå ïî ëó ÷à òå ëè ïîñ ëà íèÿ íå
óâè äÿò àä ðå ñà äðóã äðó ãà, ÷òî èíîã äà
áû âàåò êðàé íå æå ëà òåëü íî, è ê òî ìó æå
ðåç êî óìåíü øàåò âå ðîÿò íîñ òü ñïà ìà.

Åñ ëè ïî ëÿ BCC: â ïèñü ìå íå âèä íî,
âêëþ ÷èòü åãî ìîæ íî ÷å ðåç View>All
Headers.

Â: Ìû ñ äðóçüÿ ìè ðå øè ëè ñâåç òè âìåñ òå
íåñ êîëü êî êîì ïîâ, ñîå äè íèòü èõ è ïîèã -
ðàòü ïî ñåò êå. Âîï ðîñ — ìîæ íî ëè ñîå äè -
íèòü òðè êîì ïà ÷å ðåç ñå òå âûå êàð òû, à
åùå îäèí ïîä ñîå äè íèòü ÷å ðåç íóëü-ìî äåì
(÷å ðåç COM ïîðò)? Åñ ëè ìîæ íî, òî, êàê ýòî
ñäå ëàòü, à òî ó íàñ íå òó äå íåã íà åùå îä -
íó ñå òå âóþ êàð òó, äà è êà áå ëÿ íå õâà òèò,
ïðè äåò ñÿ åùå ïî êó ïàòü...

Î: ×òî êà ñàåò ñÿ ñåò êè, òî ñäå ëàòü ýòî
ìîæ íî èìåí íî òàê, êàê òû ïëà íè ðóåøü.
Åñ ëè ñåòü áó äåò ñà ìàÿ ïðîñ òàÿ — îä íî-
ðàí ãî âàÿ Windows, òî íà äî ïðîñ òî ñîå -
äè íèòü 5-òè äîë ëà ðî âûå noname
Ethernet-ïëà òû ñà ìûì äå øå âûì (òîí -
êèì êîàê ñèàëü íûì) êà áå ëåì, êó ïèâ ïî -
ìè ìî íå ãî êîí íåê òî ðû (ïî ÷èñ ëó ìà -
øèí) è êîí öå âûå òåð ìè íà òî ðû (íà îäèí
ìåíü øå ÷èñ ëà ìà øèí). Íà êàæ äîì êîì -
ïüþ òå ðå óñ òà íî âè êëèåí òà äëÿ Ñå òåé
Ìèê ðî ñîôò, ïðî òî êîë IPX/SPX (îí íå
òðå áóåò çà äà íèÿ IP àä ðå ñà) è ïðî âåðü
ïðè âÿç êó ïðî òî êî ëà ê ñå òå âûì êàð òàì.
Íå çà áóäü äàòü óíè êàëü íûå èìå íà êàæ -
äîé ìà øè íå è îäè íà êî âîå íàç âà íèå âà -
øåé ðà áî ÷åé ãðóï ïå (â Êîí òðîëü íîé Ïà -
íå ëè èùè «Ñåòü», â íåé çàê ëàä êà
«Èäåí òè ôè êà öèÿ»).

Äî âîëü íî óäîá íî ïðè íàñ òðîé êå ñå òè
ïîëü çî âàòü ñÿ ñïå öèàëü íîé óòè ëè òîé
Home Networking Wizard, èìåþ ùåé ñÿ â
ïîñ ëåä íèõ âåð ñèÿõ Windows.

...Êî íå÷ íî, êó äà ëåã ÷å áû ëî áû «ñîá -
ðàòü» ñåòü íà ñà ìûõ ñîâ ðå ìåí íûõ
òåõ íî ëî ãèÿõ, êî òî ðûå èñ ïîëü çóþò
óæå èìåþ ùèå ñÿ â äî ìå êîì ìó íè êà öèè
— ñè ëî âóþ ñåòü, òå ëå ôîí íûå ëè íèè
èëè äà æå áåñ ïðî âîä íûé äîñ òóï. Îä -
íà êî, ýòî óäî âîëü ñòâèå íå èç äå øå -
âûõ, ê òî ìó æå â Ðîñ ñèè íå òàê óæ
ïðîñ òî íàé òè ñîîò âåò ñòâóþ ùèå êîì -
ïëåê òóþ ùèå...

Ïîä êëþ ÷å íèå æå êîì ïüþ òå ðà «øíóð -
êîì» (Direct Cable Connection) â äåé -
ñòâóþ ùóþ ëî êàëü íóþ ñåòü âîîá ùå íå
ïðîá ëå ìà — èìåí íî òàê è ïîä êëþ -
÷àþò ñÿ, íàï ðè ìåð, ìíî ãèå íîóò áó êè
áåç ñå òå âûõ êàðò. Äëÿ ýòî ãî, ñîå äè íèâ
ñîîò âåò ñòâóþ ùèå ïîð òû, çà ïóñ òè
ñåàíñ Direct Cable Connection
( S t a r t > P r o g r a m s >
Accessories>Communications>Direct
Cable Connection). Ñå òå âóþ ìà øè íó
óñ òà íî âè êàê ñåð âåð (host), à «øíóð -
êî âóþ» — êàê êëèåí òà (guest).

Êîã äà ñåòü çà ðà áî òàåò è â ñå òå âîì îê -
ðó æå íèè (Network Neighborhood) ïîÿ -
âÿò ñÿ âñå ó÷àñ òíè êè — ìîæ íî íà ÷è -
íàòü èã ðó. Âû áè ðàé ìóëü òèï ëå éåð íûé
ðå æèì LAN èëè IPX/SPX, íî íå Èí òåð -
íåò!

Â: Ïè øóò òå áå äâà ãåé ìå ðà èç Ïè òå ðà.
Ìû õî òèì îá ðà òèòü ñÿ çà ïî ìîùüþ â èã -
ðå ïî ìî äå ìó. Äå ëî â òîì, ÷òî ó íàñ íå
ïî ëó ÷àåò ñÿ ïîèã ðàòü ïî ìî äå ìó â GTA 2
è Motocross Madness 2. Ïðî øó ïî ìî÷ü
íàì!

Î: Òà êèõ âîï ðî ñîâ ïðè õî äèò ìíî ãî, è
ïðîá ëå ìà ÷à ùå âñå ãî âîç íè êàåò èç-çà
íåî ïûò íîñ òè èã ðàþ ùèõ â ìóëü òèï ëå -
éå ðå. Õî òÿ âñå ïðåä ïî ñûë êè äëÿ áåç -
ïðîá ëåì íîé ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêîé
èã ðû áå çóñ ëîâ íî èìåþò ñÿ! Åñ ëè ðàñ -
ñóæ äàòü ëî ãè ÷åñ êè, òî äå ëî íå â ìî -
äå ìå (âû õîä â Èí òåð íåò-òî åñ òü, ïèñü -
ìî ñ âîï ðî ñîì äîø ëî!), è íå â êîì -
ïüþ òå ðàõ (single ðå æèì ÿ ïî ëà ãàþ, âû
ñ äðó ãîì ïðîø ëè?). Çíà ÷èò âñÿ ïðîá -
ëå ìà ñâî äèò ñÿ ê íå âåð íîé îð ãà íè çà -
öèè ãðóï ïî âî ãî ðå æè ìà èã ðû.

Äëÿ íà ÷à ëà ïîï ðî áóé òå ñâÿ çàòü ñÿ ïî
ìî äå ìó äðóã ñ äðó ãîì ñ ïî ìîùüþ êà êîé-
íè áóäü êîì ìó íè êà öèîí íîé ïðîã ðàì ìû
(íàï ðè ìåð, QuickLink, îíà ïðè ëà ãà ëàñü
ê ìî äå ìàì USR èëè Ãè ïåð Òåð ìè íàë) ñ
òåð ìè íàëü íûì îêîø êîì è ïîñ ìîò ðè òå,
óñ òà íàâ ëè âàåò ñÿ ëè ñâÿçü, êà êàÿ ñêî ðîñ -
òü è ò.ï.?..

Åñ ëè ñâÿçü åñ òü, òî ïðîñ òî àê êó ðàò íåå
íà ÷è íàé òå ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêèé ïîå -
äè íîê — óòî÷ íè òå, êòî áó äåò «ñåð âå -
ðîì», à êòî — «êëèåí òîì», ñîîò âåò -
ñòâåí íî, êòî êî ìó çâî íèò, ïðî âåðü òå ìî -
äåì íûé ëè âà ðèàíò ìóëü òèï ëå éå ðà âûá -
ðàí, îäè íà êî âûå ëè ó âàñ âåð ñèè èã ðû è
ò.ä. Âñå äîë æíî íåï ðå ìåí íî ïî ëó ÷èòü -
ñÿ...

Â: ß ïîñ òà âèë ñå áå àí ãëèé ñêóþ âåð ñèþ
Unreal Tournament, íî ïàò ÷è ñ âà øèõ äèñ -
êîâ ïî ÷å ìó-òî íå ïà øóò (îíè ïû òàþò ñÿ
íàé òè êà êîé-òî BOTPACK.U, íî íå íà õî -
äÿò)?! ×òî äå ëàòü? Åùå ó ìå íÿ åñ òü ìî äû
òà êèå *.UMOD. ß íå ïî íè ìàþ, ÷òî ñ íè ìè

äå ëàòü (zip-û ÿ ðàñ ïè õè âàþ ïî ïàï êàì è
âñå ÎÊ!)?? À ýòè íå ðàñ ïîç íàþò ñÿ íè ÷åì!!
Ìî æåò íà äî áû ëî ñòà âèòü Unreal
Tournament ÍÀ ÄÈÑÊ Ñ:\ ?? Ñè äþê ó ìå íÿ
îò 7Wolf, ÷è òàåò ñÿ íîð ìàëü íî...

Î: Ïîñ êîëü êó ïàò ÷è ó íàñ äëÿ ëå ãàëü íîé
âåð ñèè Unreal Tournament, à ó òå áÿ ïè -
ðàò ñêàÿ, òî îíè è íå ñòà âÿò ñÿ. Ýòî —
íîð ìàëü íî! Èùè ñïå öèàëü íûå çàï ëàò êè
íà ñàé òàõ «ïðîèç âî äè òå ëÿ» èëè êîë ëåã-
àí ðè ëîâ öåâ â Ðó íå òå (òè ïà www.unre-
al.ru è ò.ä.); òàì æå, ñêî ðåå âñå ãî, áó äóò
è èí ñòðóê öèè ïî óñ òà íîâ êå ïàò ÷åé íà
ïè ðàò ñêèå âåð ñèè, âñÿ êèå êðÿ êè-øìÿ êè,
ñî âå òû ïî ëå ÷å íèþ è ïðî ÷àÿ «ïî ëåç íàÿ
áîò âà». Â îá ùåì, ðà áî òàé ãåé ìåð â ïî -
òå ëè öà, ïî êà äðó ãèå èã ðàþò...

Ôàé ëû *.UMOD ýòî ñïå öèàëü íûé ôîð -
ìàò Unreal Tournament è åñ ëè èã ðà óñ òà -
íîâ ëå íà êîð ðåê òíî, òî ýòîò òèï ôàé ëîâ
*.umod («ìî äó ëè» Unreal Tournament)
àâ òî ìà òè ÷åñ êè àñ ñî öèè ðî âàí ñ ïðè ëî -
æå íèåì Setup.exe â ñèñ òåì íîé äè ðåê òî -
ðèè èã ðû, íàï ðè ìåð,
C:\UnrealTournament\System. Ïîñ êîëü êó
Windows âû âî äèò îê íî ñ çàï ðî ñîì, òà -
êàÿ ñâÿçü ó òå áÿ îò ñóò ñòâóåò. Ïîï ðî áóé
çà äàòü åå âðó÷ íóþ — ÷å ðåç àñ ñî öèà öèþ
ðàñ øè ðå íèÿ ôàé ëîâ ñ ïðîã ðàì ìà ìè. Â
ïðî âîä íè êå Windows íàé äè Âèä>Ñâîé -
ñòâà Ïàï êè>Òè ïû ôàé ëîâ è âîñ ïîëü çóé -
ñÿ êíîï êîé «Íî âûé òèï»...

Ïî ëî æà ðó êó íà ñåð äöå, ïðèç íàåì: âñå
âû øåî ïè ñàí íîå ëå ÷å íèå ïè ðàò ñêîé èã -
ðû — ýòî, êî íå÷ íî, ñî âåð øåí íî íèê ÷åì -
íûé òðóä, ïî òå ðÿ âðå ìå íè, äà è äå íåã
(õî òÿ áû íà ïîèñê è ñêà÷ êó çàï ëà òîê èç
Ñå òè...). Âñåõ ýòèõ çàò ðàò ìîæ íî áû ëî
ýëå ìåí òàð íî èç áå æàòü, åñ ëè ñðà çó êó -
ïèòü ëå ãàëü íóþ ëî êà ëè çî âàí íóþ âåð -
ñèþ, êî òî ðàÿ äëÿ UT (â ïðîñ òåé øåì âà -
ðèàí òå è ñ ðóñ ñêîé äî êó ìåí òà öèåé)
ñòîè ëà ïî÷ òè ñòîëü êî æå, ñêîëü êî è ïè -
ðàò ñêàÿ! Áóäü òå ïî íàñ òîÿ ùå ìó áå ðåæ -
ëè âû, ãîñ ïî äà...

À êó äà ñòà âèòü Unreal Tournament— íå -
âàæ íî, íî íà äåæ íåå îáîé òèñü áåç ðóñ -
ñêèõ íàç âà íèé ïà ïîê...

Â: Â ¹18(75) çà ñåí òÿá ðü 2000 ã. åñ òü
REVIEW online èã ðû The 4-th Coming. Ñîã -
ëà ñåí, ýòî îäèí èç ñà ìûõ èí òå ðåñ íûõ
ïðîåê òîâ â Ñå òè, òàê âîò íà ñòð. 64 óêà çà -
íî, ÷òî íà äèñ êå åñ òü êëèåí òñêàÿ ÷àñ òü
ýòîé èã ðû. ×åñ òíîå ñëî âî, âñå ïðîñ ìîò -
ðåë, à íàé òè íå ñìîã...

Î: Äåé ñòâè òåëü íî, îá çîð The 4-th
Coming áûë â ¹18(75), à ñà ìà èã ðà ëå -
æà ëà íà ïðå äû äó ùåì äèñ êå ê íî ìå ðó ÑÈ
¹17(74). Ïîñ êîëü êó ïîë íàÿ èí ñòàë ëÿ -
öèÿ èã ðû çà íè ìàåò îêî ëî 165 ÌÁ, îñ íîâ -
íîé èí ñòàë ëåð — îêî ëî 53 ÌÁ, à åì êîñ -
òü êîì ïàê òà îã ðà íè ÷å íà, òî íàì ïðèø -
ëîñü âîò òàê «ïî øó òèòü» ñ ÷è òà òå ëÿ ìè...
Ïðè íî ñèì èç âè íå íèÿ è íà äååì ñÿ, ÷òî
ìíî ãèå ÷è òà òå ëè ðà çîá ðà ëèñü ñ ýòèì êà -
çó ñîì ñà ìîñ òîÿ òåëü íî è óæå äàâ íî èã -
ðàþò â ×åò âåð òîå Ïðè øåñ òâèå — áåñ -
ïëàò íûé îí ëàé íî âûé ðî ëå âèê, ñìåñü
Ultima Online è Diablo!

Â: Íà îïû òå D2 ÿ óáå äèë ñÿ, ÷òî ó ìå íÿ
î÷åíü õî ðî øàÿ ëè íèÿ è ïðèÿò íûé òà ðèô -
íûé ïëàí ó ïðî âàé äå ðà... È çà õî òå ëîñü ìíå
â online-RPG ïîèã ðàòü. Ìíî ãî-ìíî ãî ïðî ÷è -
òàë, âû áè ðàÿ, è ïðèã ëÿ íóë ñÿ ìíå áîëü øå
âñå ãî Asheron’s Call. È âñòàë, åäèí ñòâåí íî,
âîï ðîñ îï ëà òû íà www.zone.com. ß, ïî íè -

ìàþ, ÷òî, áûòü ìî æåò, íå ñîâ ñåì ïî àä ðå -
ñó îá ðà òèë ñÿ è íà äî áû â áàíê ñõî äèòü, ïî -
ñî âå òî âàòü ñÿ, äà âîò áå äà — ÿ ñàì â áàí êå
ðà áî òàþ. Î÷åíü êðóï íûé ðå ãèî íàëü íûé
áàíê, íî èç êàð òî ÷åê, êî òî ðû ìè ìîæ íî
ðàñ ïëà òèòü ñÿ ïî Èí òåð íå òó, îí âû ïóñ êàåò
òîëü êî î÷åíü äî ðî ãèå (äëÿ ìå íÿ...). Åñ òü ó
íàñ â ãî ðî äå è íåñ êîëü êî ôè ëèà ëîâ ìîñ -
êîâ ñêèõ áàí êîâ... Íî âåð íåì ñÿ ê âîï ðî ñó.
Íå ïîä ñêà æå òå ñïî ñîá îï ëà òû èãð íà
www.zone.com? È åñ ëè âñå-òà êè íóæ íî
êàð òî÷ êè îò êðû âàòü — êî òî ðûå èç íèõ ïî -
äå øåâ ëå è ÷òî áû ìîæ íî íà Çî íå ðàñ ïëà -
òèòü ñÿ? Êà êèì ñïî ñî áîì ýòî äå ëàåò ñÿ, ÷òî
âû ìîã ëè ïî ðå êî ìåí äî âàòü? Ïðè óñ ëî âèè,
÷òî îò Ìîñ êâû ÿ äà ëå êî æè âó...

Î: Òà êîé âîï ðîñ íàì çà äàþò äî âîëü íî
÷àñ òî. Ïðè ýòîì, êàê íè ñòðàí íî, îò âåò
íà íå ãî íå òàê óæ è ïðîñò, âåäü îí ëàé -
íî âûå èã ðû ïðå äóñ ìàò ðè âàþò ñà ìûå
ðàç íûå âà ðèàí òû îï ëà òû. Óëü òè ìà Îí -
ëàéí, íàï ðè ìåð, ïî ìè ìî êðå äè òîê äî -
ïóñ êàåò ïî êóï êó Game Time (îñî áûé âèä
êó ïî íîâ òè ïà êàð òî ÷åê îï ëà òû ñî òî âîé
òå ëå ôî íèè), äðó ãèå èã ðóø êè ïðè íè -
ìàþò ÷å êè è áàí êîâ ñêèå ïå ðå âî äû, à
âîò êðå äèò êè... íå ïðè íè ìàþò. Òàê ÷òî
âíè ìà òåëü íî ÷è òàé òå óñ ëî âèÿ îï ëà òû
âûá ðàí íîé èã ðû, ìî æåò ñòàòü ñÿ, îíè
âàì íå ïî äîé äóò...

Íî âåð íåì ñÿ ê âîï ðî ñó íà øå ãî ÷è òà òå -
ëÿ. Íà Çî íå íå ïðè íè ìàåò ñÿ íè ÷å ãî,
êðî ìå Visa, MasterCard è Discover Visa
(«íà ÷àëü íûé» âà ðèàíò Âè çû), è èõ ðàç -
íî âèä íîñ òè Visa/MasterCard «check debit
cards» (ïîä ðîá íåå è ïî-àí ãëèé ñêè ÷è -
òàé òå òóò — http://mastercard.com/ busi-
ness/smallbiz/faq.html). Ïîñ ëåä íèå äâå,
òî åñ òü debit cards— ýòî äå áå òî âûå êàð -
òû, ðàñ õîä ñðåä ñòâ ïî êî òî ðûì îã ðà íè -
÷åí íà ëè÷ íîñ òüþ íà ñ÷å òå ó êëèåí òà
(áàíê íå êðå äè òóåò êëèåí òà). Èìåí íî
òà êóþ êàð òî÷ êó, ñêî ðåå âñå ãî, è ïðåä ëî -
æàò, åñ ëè ïðÿ ìè êîì ñ óëè öû âû çàé äå òå
â áàíê è ïîò ðå áóå òå ñå áå êðå äèò êó.

Ó íàñ íà Ðî äè íå îï òè ìàëü íûì âû áî ðîì
ãåé ìå ðà ìî æåò ñòàòü Visa Electron. Ýòî
ïî÷ òè ïîë íî öåí íàÿ äå áå òî âàÿ ôîð ìà
êðå äèò íîé êàð òû Visa, îíà «ðà áî òàåò» â
Ñå òè è ìíî ãèå áàí êè ïðåä ëà ãàþò åå äîñ -
òà òî÷ íî äå øå âî, òðå áóÿ çà îá ñëó æè âà -
íèå îêî ëî 5-8 US$ â ãîä. Åñ òü â èñ ïîëü -
çî âà íèè êðå äè òîê è çàã âîç äêà: â Ðîñ ñèè
ïðè âû äà ÷å ïëàñ òè êî âûõ êàðò èõ âëà -
äåëü öåâ ÷àñ òåíü êî ïðå äóï ðåæ äàþò, ÷òî
äåíü ãè çàã ðà íè öó, ñîã ëàñ íî äåé ñòâóþ -
ùå ìó çà êî íî äà òåëü ñòâó, îíè ìî ãóò ïå -
ðå âî äèòü ëèøü ñà ìè ñå áå. À ãäå, ñêà æè -
òå, íà õî äèò ñÿ MSN Gaming Zone? Çà ãðà -
íè öåé èëè... â Èí òåð íå òå? Ïîé äè ðàç áå -
ðèñü, íà ðó øàåøü ëè òû çà êîí èëè íåò.

Íî è ñëèø êîì ñåðüåç íî ïî äîá íîå ïðå -
äóï ðåæ äå íèå âîñ ïðè íè ìàòü íå ñòîèò,
âñÿ ðîñ ñèé ñêàÿ èã ðî âàÿ ïðàê òè êà ïîä -
òâåð æäàåò — íè êà êèõ òðóä íîñ òåé ïðè
îï ëà òå ó ãåé ìå ðîâ íå âîç íè êàåò, âåäü
îíè îï ëà ÷è âàþò óñ ëó ãó (â âè äå ïóá ëè÷ -
íîé îôåð òû), à íå ïå ðå âî äÿò äåíü ãè íà
áàí êîâ ñêèå ñ÷å òà. Âî âñÿ êîì ñëó ÷àå, âñå
ñîì íå íèÿ ëó÷ øå ðàç ðå øèòü äî, à íå
ïîñ ëå çà âå äå íèÿ êðå äèò êè è ïåð âî ãî
ïëà òå æà, ïî ãî âî ðèâ â Èí òåð íå òå ñ òå ìè,
êòî ðå ãó ëÿð íî îï ëà ÷è âàåò âûá ðàí íóþ
îí ëàé íî âóþ èã ðó. Â ñëó ÷àå Asheron’s
Call ýòî ìîæ íî ñäå ëàòü íà îòå ÷åñ òâåí -
íûõ ôà íàò ñêèõ ñàé òàõ, íàï ðè ìåð, òóò —
www.asherons-call.nm.ru.

Ñåðãåé ÄÎËÈÍÑÊÈÉ :ÝÊÑÏÅÐÒ

ÑÈ-ONLINE
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ÆÅËÅÇÎ
ÝÊÑÏÅÐÒ:

ÆÅËÅÇÎ076

â ñîòðóäíè÷åñòâå ñ www.3dnews.ru Cambridge SoundWorks DTT2500. 
Ñïå öè ôè êà öèÿ:
* Çâó êî âûå Ðå æè ìû: Dolby DigitalÔ; Dolby Pro
LogicÔ, FourPointSurround, CMSS (Movie,
Music), Stereo, Left Only, Right Only 
* Ñóì ìàð íàÿ ïàñ ïîð òíàÿ ìîù íîñ òü óñè ëè òå -
ëÿ: 69 Âò. RMS (ñàá âó ôåð - 20 Âò., ôðîí òàëü -
íûå è òû ëî âûå ñà òåë ëè òû - 4 õ 7 Âò, öåí òð -
21 Âò) 
* Äå êî äåð/Óñè ëè òåëü: Âíåø íèé áëîê, Dolby
Digital, 24-bit DAC 
* Âõî äû: êîàê ñèàëü íûé SPDIF, 2 ëè íåé íûõ
àíà ëî ãî âûõ âõî äà ôðîíò/òûë (3,5 ìì. ñòå ðåî
«ìè íèä æýê»), 9-êîí òàê òíûé öèô ðî âîé DIN 
* Âû õî äû: 6 âû õî äîâ RCA äëÿ 5 ñà òåë ëè òîâ è
ñàá âó ôå ðà, ëè íåé íûé âû õîä RCA LFE äëÿ àê -
òèâ íî ãî ñàá âó ôå ðà. 
* Ñà òåë ëè òû: 2,5» 
* Ñàá âó ôåð: 5,25» ïàñ ñèâ íûé, êîð ïóñ çàê ðû -
òî ãî òè ïà, ïîðò ôà çîèí âåð òî ðà íà áî êî âîé
ïà íå ëè 
* Ðå ãó ëè ðîâ êè: ãðîì êîñ òü îá ùàÿ, òûë, öåí òð,
ñàá âó ôåð. 
* Áëîê ïè òà íèÿ: âíåø íèé 
DTT2500 î÷åíü êðà ñèâ. Àá ñî ëþò íî ñòðî ãèé
äè çàéí, ÷åð íûé öâåò, êî ëîí êè êó áè ÷åñ êîé
ôîð ìû ñ î÷åíü ïðèÿò íîé è ñëåã êà áàð õà òèñ -
òîé íà âèä ïî âåð õíîñ òüþ, âðî äå êàê êàð áî íî -
âîå íà ïû ëå íèå. Êîð ïóñ äå êî äå ðà - òàê æå èç
÷åð íî ãî ïëàñ òè êà ñ çî ëî òèñ òîé íàä ïèñüþ
Cambridge SoundWorks è çå ëå íû ìè èí äè êà òî -
ðà ìè ðå æè ìîâ. Ñàá âó ôåð - ïðîñ òî ñà ìà
ïðîñ òî òà è ýëå ãàí òíîñ òü - ñòðî ãèé ÷åð íûé
ÿùèê ñ âíó øè òåëü íîé äûð êîé ôà çî íè âåð òî -
ðà. Â îá ùåì, âñå âûã ëÿ äèò, ÿ áû ñêà çàë, ñî -
ëèä íî è äî ðî ãî. 

Ðàç ìèíêà
Óñ òà íîâ êà, ïîä êëþ ÷å íèå è íàñ òðîé êà ïðîá ëåì íå
âû çû âàåò, îä íà êî åñ òü ñâîè íþàí ñû. 
Ñ òî÷ êè çðå íèÿ êîì ïëåê òà öèè âñå ïðè âû÷ íî êà ÷åñ -
òâåí íî è àê êó ðàò íî: âñå êîì ïî íåí òû êîì ïëåê òà ïëîò íî
çà ïà êî âà íû è óëî æå íû â çäî ðî âåí íóþ êî ðîá êó, â êî òî -
ðîé, êàê îáû÷ íî, ïå íîï ðî ïè ëå íà áîëü øå, ÷åì ñà ìèõ
èç äå ëèé. Â êîì ïëåêò, ïî ìè ìî ñàá âó ôå ðà, ñà òåë ëè òîâ,
äå êî äå ðà è áëî êà ïè òà íèÿ, âõî äÿò: 2 ñòîé êè äëÿ òû ëî -
âûõ ñà òåë ëè òîâ, î÷åíü äîá ðîò íûå è óäîá íûå, êî òî ðûå
ìî ãóò áûëü ñîá ðà íû â òðåõ âà ðèàí òàõ, ðàç ëè÷ íûõ ïî
âû ñî òå; âñå íåîá õî äè ìûå ïðî âî äà, à èìåí íî êîàê -
ñèàëü íûé SPDIF (RCA-RCA), äâà ñòå ðåî êà áå ëÿ äëÿ
àíà ëî ãî âûõ êà íà ëîâ («ìè íèä æåê» íà «ìè íèä æåê») è
ïðî âî äà äëÿ ñà òåë ëè òîâ è ñàá âó ôå ðà, íà îä íîì êîí öå
- RCA, à íà äðó ãîì êîí öå - ïðîñ òî ïðî âî äà ïîä ïðó -
æèí íûå çà æè ìû. Äà-äà, è ñà òåë ëè òû, è ñàá âó ôåð ïîä -
êëþ ÷àþò ñÿ ïðó æèí íû ìè çà æè ìà ìè, ïðÿ ìî êàê âî
«âçðîñ ëûõ» àêóñ òè ÷åñ êèõ ñèñ òå ìàõ. Âñå êîí íåê òî ðû
ïî çî ëî ÷å íû, âñå âû ïîë íå íî î÷åíü êà ÷åñ òâåí íî. Ïî ìè -
ìî ýòî ãî, â êîì ïëåê òå åñ òü ìà ëåíü êèå ïîä ñòàâ êè äëÿ
ñà òåë ëè òîâ â êî ëè ÷åñ òâå 6 øòóê: 5 îäè íà êî âûõ äëÿ
âñåõ êî ëî íî ÷åê, ñëåã êà íàê ëî íåí íûõ íà çàä, è îä íà äî -
ïîë íè òåëü íàÿ äëÿ öåí òðàëü íî ãî êà íà ëà ñ íàê ëî íîì
âïå ðåä, äëÿ óñ òà íîâ êè âû øå óðîâ íÿ ãî ëî âû ñëó øà òå ëÿ
(ê ïðè ìå ðó, ñâåð õó íà ìî íè òîð). Íå ïîñ êó ïè ëèñü èç ãî -
òî âè òå ëè è íà àê ñåñ ñóà ðû - íåñ êîëü êî ïàð ñà ìîê ëåþ -
ùèõ ñÿ ïî ëî ñîê - «ëè ïó ÷åê», çà ïàñ íûå ñà ìîê ëåþ ùèå ñÿ
ðå çè íî âûå «íîæ êè», äâà êðîí øòåé íà äëÿ êðåï ëå íèÿ
òû ëî âûõ ñà òåë ëè òîâ íà ñòå íó - êî ðî ÷å, âñå, ÷òî òîëü êî
ìî æåò ïî íà äî áèòü ñÿ äëÿ óñ òà íîâ êè êîì ïëåê òà. 
Åäèí ñòâåí íàÿ ïðå òåí çèÿ, êî òî ðóþ ÿ ìî ãó âûñ êà çàòü
â ÷àñ òè êîì ïëåê òà öèè - êî ðîò êî âà òûå ïðî âî äà äëÿ
ñà òåë ëè òîâ. Äëÿ ôðîí òà, ñàá âó ôå ðà è öåí òðà èõ äëè -
íà 3 ìåò ðà, äëÿ òû ëà - 5 ìåò ðîâ. Êî íå÷ íî, äëÿ óñ òà -
íîâ êè âîê ðóã êîì ïüþ òå ðà ýòî ãî â áîëü øèí ñòâå ñëó -
÷àåâ äîñ òà òî÷ íî, íî åñ ëè âû çà õî òè òå ñìîò ðåòü DVD
íà òå ëå âè çî ðå (÷òî ÿ, ñîá ñòâåí íî, è ñäå ëàë), òî, â

çà âè ñè ìîñ òè îò êîí ôè ãó ðà öèè êîì íà òû è âçàèì íî ãî
ðàñ ïî ëî æå íèÿ êîì ïüþ òå ðà, òå ëå âè çî ðà è ïî ñà äî÷ -
íûõ ìåñò, 5 ìåò ðîâ äëÿ òû ëà ìî æåò îêà çàòü ñÿ â ëó÷ -
øåì ñëó ÷àå âïðè òûê. Õî òÿ, ïðè íè ìàÿ âî âíè ìà íèå
ãðà ìîò íûé ñïî ñîá ïîä êëþ ÷å íèÿ ïðî âî äîâ ê ñà òåë -
ëè òàì, íà ðàñ òèòü èõ òðó äà íå ñîñ òà âèò. 
Îò äåëü íî õî ÷ó ñêà çàòü î áëî êå ïè òà íèÿ. Åñ ëè íå ñ÷è -
òàòü ñàá âó ôå ðà, òî ýòî - ñà ìûé òÿ æå ëûé ýëå ìåíò
êîì ïëåê òà! Ýòî, íà âåð íîå, ñà ìûé çäî ðî âûé áëîê ïè -
òà íèÿ äëÿ ïî äîá íî ãî ðî äà óñ òðîé ñòâ, êî òî ðûé ìíå
ïî ïà äàë ñÿ. Ê ñ÷àñ òüþ, îò íå ãî îò õî äÿò äâà ïðî âî äà -
îäèí ñ âèë êîé â ñåòü, äðó ãîé - ñî ñòàí äàð òíûì êðóã -
ëûì êîí íåê òî ðîì, â äå êî äåð. Íî íà ïî ëó îí çà íè -
ìàåò èç ðÿä íîå ìåñ òî. Îä íà êî, åãî ðàç ìå ðû ÿâ ëÿþò -
ñÿ åãî æå ïëþ ñîì, òàê êàê êîñ âåí íî ñâè äå òåëü -
ñòâóþò, ÷òî ýòî íîð ìàëü íûé, «÷åñ òíûé» áëîê ïè òà -
íèÿ òðàí ñôîð ìà òîð íî ãî òè ïà, õà ðàê òåð íûé è äëÿ áî -
ëåå äî ðî ãèõ àó äèî êîì ïî íåí òîâ, à íå íî âî ìîä íîå
èì ïóëü ñíîå ÷ó äî, êî òî ðîå â ïðèí öè ïå íå ìî æåò
áûòü «áåñ øóì íûì» â ýëåê òðîà êóñ òè ÷åñ êîì ñìûñ ëå
ñëî âà. 
Ïîä êëþ ÷å íèå è íàñ òðîé êà ïðî õî äÿò àá ñî ëþò íî ãëàä -

êî. Ñîá ñòâåí íî, âñå, ÷òî îò âàñ òðå áóåò ñÿ, ýòî âîò -
êíóòü âñå ïðî âî äà, ðàñ ñòà âèòü ñà òåë ëè òû è ñàá è
âêëþ ÷èòü òåñ òî âûé ðå æèì, ÷òî áû ïî íÿòü, âñå ëè âû
ïðà âèëü íî ïîä ñîå äè íè ëè. Ïî íÿ òèå «íàñ òðîé êà» äëÿ
2500-ãî íå î÷åíü ïîä õî äèò, òàê êàê êðî ìå ðàç äåëü íîé
ðå ãó ëè ðîâ êè îá ùåé ãðîì êîñ òè, òû ëà, öåí òðà è ñà áà,
íè êà êèõ äðó ãèõ ðå ãó ëè ðî âîê íå íàá ëþ äàåò ñÿ. È ýòî
ïå ÷àëü íî. ß, êî íå÷ íî, íå òðå áóþ îò èç äå ëèÿ çà 240
çå ëå íûõ âñåé ïîë íî òû ôóí êöèî íàëü íîñ òè ßìà õîâ ñêèõ
ðå ñè âå ðîâ, íî âîò ðå ãó ëè ðîâ êà âðå ìå íè çà äåð æè ïî
òû ëó ÿâ ëÿåò ñÿ äëÿ ïî äîá íî ãî ðî äà àï ïà ðà òîâ î÷åíü
æå ëà òåëü íîé. Ýòî ñâÿ çà íî ñ òåì, ÷òî êîí ôè ãó ðà öèÿ
ïî ìå ùå íèÿ è ïî ëî æå íèå ñëó øà òå ëÿ îò íî ñè òåëü íî èñ -
òî÷ íè êîâ çâó êà ó âñåõ ðàç íîå, è èìåí íî âðå ìå íåì çà -
äåð æêè òû ëî âûõ êà íà ëîâ è äîñ òè ãàåò ñÿ îï òè ìàëü íîå
(â ðàì êàõ âîç ìîæ íî ãî) çâó ÷à íèå ñèñ òå ìû. 
Â ðà áîòå

Ñíà ÷à ëà î ôóí êöèÿõ. Êðî ìå âû áî ðà âû øå ïå ðå ÷èñ -
ëåí íûõ ðå æè ìîâ çâó ÷à íèÿ, DTT2500 èìååò ñëå äóþ -
ùèå ôóí êöèè: Mute (ïîë íîå âûê ëþ ÷å íèå âñåõ êà íà -
ëîâ), Test (ãå íå ðè ðî âà íèå «áå ëî ãî øó ìà» ïîñ ëå äî âà -
òåëü íî âî âñåõ ñà òåë ëè òàõ è ñàá âó ôå ðå), à òàê æå
âîç ìîæ íîñ òü ïðè íó äè òåëü íî ãî çà äåé ñòâî âà íèÿ àíà -
ëî ãî âî ãî âõî äà ïðè íà ëè ÷èè ñèã íà ëà è â àíà ëî ãî âîì,
è â öèô ðî âîì êà íà ëàõ. Ïîÿñ íþ: êî äè ðî âàí íûé ñèã -
íàë Dolby ìî æåò ïî äà âàòü ñÿ íà äå êî äåð ïî öèô ðî âî -
ìó êîàê ñèàëü íî ìó SPDIF èëè ïî àíà ëî ãî âî ìó ñòå ðåî -
êà áå ëþ. Ïî óìîë ÷à íèþ ñèñ òå ìà èìååò ïðèî ðè òåò
öèô ðî âî ãî êà íà ëà, è áó äåò àâ òî ìà òè ÷åñ êè ðà áî òàòü
ñ íèì, ïðè ýòîì àíà ëî ãî âûé êà íàë îò êëþ ÷àåò ñÿ. Îä -
íà êî, ïå ðåä âè íóâ ìà ëåíü êèé ïå ðåê ëþ ÷à òåëü íà çàä -
íåé ïà íå ëè äå êî äå ðà, âû ìî æå òå çàñ òà âèòü ñèñ òå ìó
âû áè ðàòü àíà ëî ãî âûé ñèã íàë. Íà êîé ýòî íóæ íî,
ñïðî ñè òå âû? Õî òè òå - âåðü òå, õî òè òå - íåò, íî ìíå
ýòî îäèí ðàç î÷åíü ïðè ãî äè ëîñü. Áûë ó ìå íÿ îäèí
DVD-ôèëü ì, ãäå íå ãî äÿè - èç ãî òî âè òå ëè ÷òî-òî íà -
ïîð òà ÷è ëè ñî çâó êîì. Â èòî ãå ïî öèô ðå ó ìå íÿ èã ðàë
òîëü êî ôðîíò, íó è ñàá ÷òî-òî áóð ÷àë. È ÿ âû øåë èç
ïî ëî æå íèÿ - ïðè íó äè òåëü íî âêëþ ÷èë àíà ëîã è çà -

äåé ñòâî âàë ðå æèì CMSS Movie - è ÷òî âû äó ìàå òå,
âñå çàç âó ÷à ëî ïðîñ òî ÷ó äåñ íî. Ïî íÿò íî, ÷òî íè êà êî -
ãî ProLogic òàì íå ïîÿ âè ëîñü, íî ïñåâ äî-ðàñ êëàä êà
ïî êà íà ëàì CMSS Movie, êî òî ðàÿ ðà áî òàåò òîëü êî ñ
àíà ëî ãî âûì ñèã íà ëîì, îêà çà ëàñü íà âû ñî òå! Äà æå
äèà ëî ãè ñëû øà ëèñü èç öåí òðàëü íî ãî êà íà ëà. Èíîé
èçîá ðå òà òåëü íûé ÷è òà òåëü ñêà æåò: òàê ìîæ íî æå
SPDIF âû äåð íóòü, è áó äåò òî æå ñà ìîå. Äà, áó äåò, íî
åñ ëè áû ñåé èçîá ðå òà òåëü íûé ÷è òà òåëü óâè äåë, êà -
êîé àê ðî áà òè ÷åñ êèé ýòþä ïðè ýòîì íà äî èñ ïîë íèòü â
ìîåì êîí êðåò íîì ñëó ÷àå, åìó áû òî÷ íî ðàñ õî òå ëîñü. 
Òå ïåðü ÷å ãî â DTT íåò. Ïî ìè ìî âû øåó ïî ìÿ íó òîé ðå -
ãó ëè ðîâ êè âðå ìå íè çà äåð æêè, ó íå ãî íåò äâóõ î÷åíü
âàæ íûõ âå ùåé: ïóëü òà ÄÓ è ãíåç äà äëÿ íàóø íè êîâ. È
åñ ëè ïåð âîå, õîòü è ñèëü íî ðàç äðà æàåò, õîòü êàê-òî
îáúÿñ íè ìî - âè äè ìî, ñêà çà ëîñü ñòðåì ëå íèå ñíè çèòü
ñòîè ìîñ òü èç äå ëèÿ (ïðî ïà äè îíî ïðî ïà äîì, äó ìàë ÿ

Àâ òîð: huMMer 

Cambridge Soundworks DTT2500

Òå èç âàñ, êòî ñëû øàë Cambridge SoundWorks FPS2000, ñìî ãóò ëåã êî ñå áå ïðåä ñòà -
âèòü çâó ÷à íèå DTT2500, òàê êàê â ýòîé ÷àñ òè îíè ïðàê òè ÷åñ êè èäåí òè÷ íû. Freespace
2 ïðîñ òî-òà êè ïðèîá ðåë âòî ðóþ æèç íü ñ íî âûì çâó êîì. Âçðû âû áî ëåå ÷åì óâå ðåí íûå,
ïðî íî ñÿ ùèé ñÿ ñçà äè ñëå âà ñó ïîñ òàò ïðî íî ñèò ñÿ èìåí íî ñçà äè ñëå âà, à ïðåä ñìåð òíûå
âîï ëè ïè ëî òîâ â ðàç âà ëè âàþ ùåì ñÿ íà êóñ êè èñ òðå áè òå ëå çàñ òàâ ëÿþò ñîä ðîã íóòü ñÿ.
Íó, è åñ òåñ òâåí íî, ìó çû êàëü íûå òå ìû çâó ÷àò îáúåì íî, ïðèÿò íî è óâå ðåí íî. 



ÆÅËÅÇÎ

ÑÎÇÄÀÉ
ÑÂÎÅÃÎ ÐÎÁÎÒÀ òàêèì, 
êàêèì òû åãî âèäèøü 
è çàïðîãðàììèðóé 
åãî ïîâåäåíèå.

Droid
Developer Set
$169.99

Äîïîëíèòåëüíûé
íàáîð 
$90

Äîïîëíèòåëüíûé
íàáîð 
$90

Ultimate
Accessory Set
$90

Dark Side 
Developer Kit (new)
$199.99

Äîïîëíèòåëüíûé
íàáîð 
$90

Ñèñòåìà Robotics Invention System,
ïðîãðàììèðóåìàÿ ñ êîìïüþòåðà
$350

Robotics
Discovery
Set
$249.99

Âîéäè â ìèð
Ðîáîòîâ!
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êàæ äûé ðàç, êîã äà âñêà êè âàë ñ íà ñè æåí íî ãî ìåñ òà íà äè âà íå, íàñ òó ïàÿ íà êîø êó è ðàñ ñû ïàÿ
ñå ìå÷ êè, ÷òî áû âñå ãî ëèøü ñäå ëàòü ïî òè øå èëè ïîã ðîì ÷å :-)), òî âòî ðîå âîîá ùå íåîáúÿñ íè -
ìî è íåï ðîñ òè òåëü íî. Äëÿ ïðîñ ëó øè âà íèÿ DVD îò ñóò ñòâèå âû õî äà íà íàóø íè êè íå î÷åíü âàæ -
íî, òàê êàê âåñü ñìûñë êî äè ðî âà íèÿ çâó êà ïðî ïà äàåò, íî âîò äëÿ êîì ïüþ òåð íûõ èãð (îò ÷àñ -
òè) è äëÿ ïðîñ ëó øè âà íèÿ èíî ãî àó äèî êîí òåí òà â íåï ðè ëè÷ íîå âðå ìÿ ñó òîê ýòî ñòà íî âèò ñÿ
æèç íåí íî íåîá õî äè ìûì. Îñî áåí íî ó÷è òû âàÿ òîò ôàêò, ÷òî â ñîâ ðå ìåí íûõ çâó êî âûõ êàð òàõ
âìåñ òî ïà ðû âû õî äîâ Line è Speakers òå ïåðü åñ òü Front è Rear, òî åñ òü ïîä êëþ ÷èòü îä íîâ ðå -
ìåí íî è êî ëîí êè, è íàóø íè êè âîîá ùå íå âîç ìîæ íî. 
Èòàê, ñìè ðèâ øèñü ñ îò ñóò ñòâèåì ÄÓ è ðàñ ïè ñàâ ãðà ôèê òåñ òè ðî âà íèÿ íà ïðè ëè÷ íîå âðå ìÿ
ñó òîê, ïîñ ìîò ðèì, ÷òî æå ìû ïî ëó ÷èì çà íà øè äå íåæ êè. Òåñ òè ðî âà íèå ïðî âî äè ëîñü íà ñëå -
äóþ ùåé ìà øè íå: 
Intel Celeron 333 @415 Mhz 
196 Mb. RAM 
ASUS P2BF 
Matrox G400 DH 32 Mb 
SoundBlaster Live! Value (Live! Ware 3.0) 
Quantum Fireball SE 8.4 Gb 
Quantum Bigfoot 6.5 Gb 
CD-ROM ASUS S500 (50x) 
DVD ROM ASUS 8x/40x 
RealMagic Holywood PLus
Ìó çûêà
Ïðîñ ëó øè âà íèå ìó çû êè ÷å ðåç DTT2500 ìîæ íî íàç âàòü äîñ òà òî÷ íî êà ÷åñ òâåí íîé ïî áî÷ íîé
ôóí êöèåé. Ïî íÿò íî, ÷òî ñ õî ðî øåé ìó çû êàëü íîé àêóñ òè êîé åãî çâó ÷à íèå íå ñðàâ íèò ñÿ. È
òåì íå ìå íåå, ñëó øàòü ìó çû êó ïðèÿò íî. Óæ òî÷ íî ïðèÿò íåå, ÷åì ÷å ðåç êîì ïüþ òåð íûå êî -
ëîí êè ñðåä íå ãî öå íî âî ãî äèà ïà çî íà. Ìó çû êàëü íûé êîí òåíò ìîæ íî ñëó øàòü «êàê åñ òü», òî
åñ òü â ñòå ðåî ðå æè ìå, ïðè ýòîì ðà áî òàþò ôðîí òàëü íûå ñà òåë ëè òû è ñàá âó ôåð, äî áàâ ëÿþ -
ùèé çâó ÷à íèþ ïðèÿò íîé ãëó áè íû è ñî÷ íîñ òè; à ìîæ íî ñ èñ ïîëü çî âà íèåì âñòðîåí íûõ ðå æè -
ìîâ ïðîñ òðàí ñòâåí íî ãî çâó ÷à íèÿ - CMSS Music è CMSS Movie. Âàæ íûé ìî ìåíò: âî èç áå æà -
íèå íà ëî æå íèÿ ýôôåê òîâ è âîç íèê íî âå íèÿ èñ êà æå íèé ïðè èñ ïîëü çî âà íèè ðå æè ìîâ Music è
Movie íàñ òîÿ òåëü íî ðå êî ìåí äóåò ñÿ îò êëþ ÷àòü âñå ýôôåê òû çâó êî âîé êàð òû. Ïðè ýòîì ðàç -
íè öà â çâó ÷à íèè ìåæ äó ðå æè ìà ìè Music è Movie ìè íè ìàëü íà è çàê ëþ ÷àåò ñÿ, ïî æà ëóé, òîëü -
êî â òîì, ÷òî Movie íåì íî ãî ñèëü íåå àê öåí òè ðóåò öåí òðàëü íûé êà íàë, ïðåä íàç íà ÷åí íûé äëÿ
äèà ëî ãîâ, êó äà ïî ïà äàåò ãî ëîñ èñ ïîë íè òå ëÿ, åñ ëè òà êî âîé èìååò ñÿ :-)). Ñîîò âåò ñòâåí íî,
ïðè îä íîì è òîì æå ïî ëî æå íèè ðó÷ êè ãðîì êîñ òè ðå æèì Movie çâó ÷èò ÷óòü ãðîì ÷å èç-çà àê -
öåí òà íà öåí òðàëü íîì êà íà ëå, êî òî ðûé ñó ùåñ òâåí íî (â 3 ðà çà) ìîù íåå îñ òàëü íûõ ñà òåë ëè -
òîâ. Êî íå÷ íî, âðÿä ëè âàì çà õî ÷åò ñÿ âêëþ ÷àòü CMSS ïðè ïðîñ ëó øè âà íèè, ê ïðè ìå ðó, áàë -
ëàä Ýðè êà Êëýïòî íà, òàê êàê íåèç áåæ íî ñòðà äàåò ÷åò êîñ òü çâó ÷à íèÿ îò äåëü íûõ èí ñòðó ìåí -
òîâ è ïîÿâ ëÿåò ñÿ íå êàÿ îá ùàÿ ñìà çàí íîñ òü, íî âîò àëü áîì «EQUINOX» Æà íà Ìè øå ëÿ Æàð -
ðà çâó ÷àë î÷åíü ïðèÿò íî. 
Èãðû
Çäåñü DTT íà âû ñî òå. Òå èç âàñ, êòî ñëû øàë Cambridge SoundWorks FPS2000, ñìî ãóò ëåã êî
ñå áå ïðåä ñòà âèòü çâó ÷à íèå DTT2500, òàê êàê â ýòîé ÷àñ òè îíè ïðàê òè ÷åñ êè èäåí òè÷ íû.
Freespace 2 ïðîñ òî-òà êè ïðèîá ðåë âòî ðóþ æèç íü ñ íî âûì çâó êîì. Âçðû âû áî ëåå ÷åì óâå -
ðåí íûå, ïðî íî ñÿ ùèé ñÿ ñçà äè ñëå âà ñó ïîñ òàò ïðî íî ñèò ñÿ èìåí íî ñçà äè ñëå âà, à ïðåä ñìåð -
òíûå âîï ëè ïè ëî òîâ â ðàç âà ëè âàþ ùåì ñÿ íà êóñ êè èñ òðå áè òå ëå çàñ òàâ ëÿþò ñîä ðîã íóòü ñÿ.
Íó, è åñ òåñ òâåí íî, ìó çû êàëü íûå òå ìû çâó ÷àò îáúåì íî, ïðèÿò íî è óâå ðåí íî. 
DVD
Îïÿòü âñå ÷ó äåñ íî. Äå êî äè ðî âà íèå ÷åò êîå, óðî âåíü øó ìîâ ïðè âêëþ ÷åí íîì SPDIF äîñ òà òî÷ -
íî íè çîê äà æå ïðè ìàê ñè ìàëü íîì óðîâ íå ãðîì êîñ òè. Çà ïà ñà ìîù íîñ òè âïîë íå õâà òàåò äëÿ
îç âó ÷è âà íèÿ ñòàí äàð òíîé êîì íà òû 19 êâ. ìåò ðîâ äî óðîâ íÿ, âû øå êî òî ðî ãî óæå íà ÷è íàåò ñÿ
äèñ êîì ôîðò. Òà êèå áëîê áàñ òå ðû, êàê 5-é Ýëå ìåíò, Çî ëî òîé Ãëàç èëè Ìàò ðè öà, ïðîèç âî äÿò
äîë æíîå âïå ÷àò ëå íèå. Ãðî õîò îò ñàá âó ôå ðà âû çû âàåò ëåã êîå äðå áåç æà íèå ñòå êîë, à òû ëî -
âûå ýôôåê òû ñîç äàþò îùó òè ìîå âïå ÷àò ëå íèå ïðè ñóò ñòâèÿ. Åäèí ñòâåí íîå ìà ëåíü êîå íà ðå -
êà íèå - ïî ÷å ìó-òî ïîñ òîÿí íî íå õâà òàåò öåí òðà, îñî áåí íî íà ìà ëûõ è ñðåä íèõ óðîâ íÿõ îá -
ùåé ãðîì êîñ òè (Master Volume). Ýòî î÷åíü ñòðàí íî, òàê êàê öåí òðàëü íûé êà íàë, ïîâ òî ðþ, ïî
ïàñ ïîð òó èìååò â òðè ðà çà áîëü øóþ ìîù íîñ òü. Ðó÷ êà ðå ãó ëè ðîâ êè óðîâ íÿ öåí òðàëü íî ãî êà -
íà ëà ó ìå íÿ ïîñ òîÿí íî âûê ðó ÷å íà íà ìàê ñè ìóì, è äà æå â ýòîì ñëó ÷àå äèà ëî ãè ïî ðîé ïëî õî
ñëûø íû íà îá ùåì çâó êî âîì ôî íå ôèëü ìà. Ìîæ íî áû ëî áû ïðåä ïî ëî æèòü, ÷òî ýòî îò ÷àñ òè
ñâÿ çà íî ñ ðà áî òîé çâó êîèí æå íå ðîâ ôèëü ìîâ, íî íå âñåõ æå! 
Õî ÷ó îò äåëü íî ñêà çàòü îá óäà÷ íîì âû áî ðå êîýôôè öèåí òà óñè ëå íèÿ â óñè ëè òå ëå (ïðîñ òè òå
òàâ òî ëî ãèþ) - ïðè ìàê ñè ìàëü íîì óðîâ íå îá ùåé ãðîì êîñ òè óðî âåíü èñ êà æå íèé î÷åíü íå âå -
ëèê, ïðè ýòîì ïåð âûì ñäàåò ñÿ ñàá âó ôåð, è òî, òîëü êî íà ñà ìûõ ãðîì êèõ ýôôåê òàõ è ïðè
ìàê ñè ìàëü íîì óðîâ íå ðå ãó ëè ðîâ êè êàê îá ùåé ãðîì êîñ òè, òàê è åãî îò äåëü íîé. 
Âû âîä
DTT2500 íå èäåà ëåí. Îí, áå çóñ ëîâ íî, íå âû çî âåò îñû ïà íèÿ øòó êà òóð êè ó âñåõ âà øèõ ñî ñå -
äåé, õî òÿ ñïàòü ñïî êîé íî îí íå äàñò ýòà æà íà 3-4 â îáå ñòî ðî íû. Âðîæ äåí íàÿ æàä íîñ òü ðàç -
ðà áîò ÷è êîâ, âû ëèâ øàÿ ñÿ â îò ñóò ñòâèå ÄÓ, ïðè âî äèò ê òî ìó, ÷òî ïðèÿò íàÿ èñ òî ìà ïðîñ ìîò -
ðà ôèëü ìîâ îì ðà ÷àåò ñÿ ïîñ òîÿí íîé áå ãîò íåé ê äå êî äå ðó ïðè æå ëà íèè ïî ðå ãó ëè ðî âàòü
ãðîì êîñ òü. Îä íà êî åñ ëè åå îò ðå ãó ëè ðî âàòü, òî óæ ïî òîì âû ïîã ðó æàå òåñü â ïðîèñ õî äÿ ùåå,
êàê ãî âî ðèë Ôî ìåí êî, «ïî ñà ìûå Íè äåð ëàí äû». Îò ñóò ñòâèå âû õî äà íà íàóø íè êè ëè áî ñâå -
äåò ñ óìà âà øèõ ñî ñå äåé, êî òî ðûì íî÷üþ áó äóò ñíèòü ñÿ âîï ëè ìîí ñòðîâ è ðåâ èñ òðå áè òå -
ëåé, ëè áî ðàç ðó øèò âà øó ñå ìåé íóþ èäèë ëèþ èç-çà òî ãî, ÷òî âû áó äå òå ïî òå ðÿ íû äëÿ îá -
ùåñ òâà è ñåìüè, êàê åãî ÿ÷åé êè, â ñà ìûå ÷òî íè íà åñ òü «family hours», ñå ìåé íûå ÷à ñû, ñïå -
øà ïîñ ëå ðà áî òû óäîâ ëåò âî ðèòü ñâîè êðî âî æàä íûå èí ñòèí êòû äî íàñ òóï ëå íèÿ «êî ìåí äàí -
òñêî ãî ÷à ñà». Íî çà òî îòîð âå òåñü âû ïî ïîë íîé ïðîã ðàì ìå. 
Ïðè âñåì ïðè ýòîì íà ïîì íþ, ÷òî DTT2500 îñ òàåò ñÿ íà äàí íûé ìî ìåíò åäèí ñòâåí íûì êîì -
ïëåê òîì íà ðûí êå, êî òî ðûé ïîë íî öåí íî ðà áî òàåò êàê ñ Four Point Surround, òàê è ñ Dolby
Digital è Dolby ProLogic, ïëþñ ê ýòî ìó èìååò ùåä ðóþ êîì ïëåê òà öèþ, êà ÷åñ òâåí íîå çâó ÷à íèå
è âîâ ñå íå çàï ðå äåëü íûå äåíü ãè çà âñå çà ýòî. 
À åñ ëè íå çà íóä ñòâî âàòü - ýòî ëó÷ øèé êîì ïëåêò, êî òî ðûé ìîæ íî
ñìå ëî ðå êî ìåí äî âàòü ê ïî êóï êå, ïî êà åìó íå ïîÿ âè ëîñü ïîë íî -
öåí íûõ êîí êó ðåí òîâ. 

ÑÈ-ÆÅËÅÇÎ
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X-FILES
Ñåð ãåé Äðå ãà ëèí è Þðèé Ïî ìîð öåâ

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ X-FILES078

ÈËÈÊÀÊ ÓÑ­ÒÐÎÈÒÜËÅ ÄÎ ÂÎÅ ÏÎ­ÁÎÈ­ÙÅ,
ÍÅÂÛ­ÕÎ­ÄßÈÇÄÎÌÀ

Ïîì íþ, êàê â äà ëå êîì áå çîá ëà÷ íîì äåò ñòâå,
ó ìå íÿ áû ëè ñìóò íûå ñîì íå íèÿ, ÷òî èã ðó â
îáû÷ íûõ ñîë äà òè êîâ ìîæ íî ñäå ëàòü êó äà
áî ëåå èí òå ðåñ íîé. Áàð ðè êà äû, èñ ïîë íåí íûå
èç êî ðî áîê è òà ïî ÷åê, ìåæ äó êî òî ðû ìè áû -
ëè ðàñ ñòàâ ëåí íûå ìà ëåíü êèå ôè ãóð êè áîé -
öîâ - äà, â ýòîì áû ëî ÷òî-òî ðî ìàí òè ÷åñ êîå,
îä íà êî ïëî õî âîñ ñîç äà âà ëî ïîì ïåç íî-ïà òå -
òè ÷åñ êóþ àò ìîñ ôå ðó íàñ òîÿ ùå ãî ñðà æå íèÿ.
È ñà ìîå ãëàâ íîå - íå áû ëî äåé ñòâèÿ.
Óâû, òîã äà ÿ åùå äà æå è çíàòü íå çíàë, ÷òî
âñå ýòî ìîæ íî ïðåâ ðà òèòü â íàñ òîÿ ùóþ ÈÃ ÐÓ.
Ìíå áû ëî íåâ äî ìåê, ÷òî ïðîã ðåñ ñèâ íîå ÷å ëî -
âå ÷åñ òâî óæå íå ïåð âûé äå ñÿ òîê ëåò ñ óïîå -
íèåì ÈÃ ÐÀÅÒ â íàñ òîëü íûå ñòðà òå ãè ÷åñ êèå
èã ðû - ñà ìûå ðàç íûå èã ðû: îò òåõ, ÷òî âîñ -
ïðîèç âî äÿò ðåàëü íûå èñ òî ðè ÷åñ êèå ñðà æå -
íèÿ, äî ôó òó ðèñ òè ÷åñ êèõ áà òà ëèé ðî áî òîâ
äâàä öàòü-êà êî ãî-òî ñòî ëå òèÿ. 
Íå äó ìàé òå, ÷òî èã ðû æàí ðà wargame, êî òî -
ðûå äîñ òà òî÷ íî øè ðî êî ðàñ ïðîñ òðà íå íû íà
êîì ïüþ òå ðå, ÿâ ëÿþò ñÿ ïîë íîñ òüþ îðè ãè -
íàëü íû ìè. Îò íþäü - èõ êîð íè óõî äÿò ê íàñ -
òîëü íûì ïðà ðî äè òå ëÿì, è â ýòîì îíè íà ïî ìè -
íàþò âñå âîç ìîæ íûå êîì ïüþ òåð íûå ðî ëå âè -
êè, êî òî ðûå òî æå èç íà ÷àëü íî ñó ùåñ òâî âà ëè
èìåí íî êàê «áó ìàæ íûå» èã ðû.
Äî íå äàâ íå ãî âðå ìå íè â àñ ñîð òè ìåí òå íàñ -
òîëü íûõ ñòðà òå ãèé íå áû ëî íè îä íîé ðîñ -
ñèé ñêîé èã ðû. Êà çà ëîñü áû - îã ðîì íàÿ ïî ïó -
ëÿð íîñ òü æàí ðà (à â ïðîã ðåñ ñèâ íîì ìè ðå
èí äóñ òðèÿ «áó ìàæ íûõ» èãð êó äà êðåï ÷å è
ìàñ øòàá íåå êîì ïüþ òåð íîé), áî ãà òåé øàÿ

âîåí íàÿ èñ òî ðèÿ Ðîñ ñèè - íà âåð íîå, íèê òî
áîëü øå íå ïðî øåë ÷å ðåç òà êîå êî ëè ÷åñ òâî
ïî áå äî íîñ íûõ âîéí... Íî íà êî íåö-òî òà êàÿ
èã ðà ïîÿ âè ëàñü è ïî ëó ÷è ëà íàç âà íèå Ãåê -
ñîñ òðà òå ãèÿ, êî òî ðóþ âû ïóñ êàåò ðîñ ñèé ñêàÿ
ôèð ìà «Çâåç äà». Âñòðå ÷àåì!

ÁÎÅ ÂÀß ÏÎÄ ÃÎ ÒÎÂÊÀ
Ãåê ñîñ òðà òå ãèÿ - ýòî íå îä íà èã ðà, à ñå ðèÿ èãð.
Èç íèõ ìû âûá ðà ëè òó, êî òî ðàÿ ïî êà çà ëàñü
íàì íàè áî ëåå èí òå ðåñ íîé è ÿð êîé - Ëå äî âîå
Ïî áîè ùå. Èòàê, ïå ðå íî ñèì ñÿ â 1242 ãîä â Ñå -
âå ðî-çà ïàä íóþ Ðóñü ê ×óä ñêî ìó îçå ðó...

Îñ íîâ íîé èã ðî âîé ýëå ìåíò - ýòî îã ðîì íàÿ
êàð òà, ðàç äå ëåí íàÿ íà àê êó ðàò íûå ãåê ñû
(îíî æå øåñ òèó ãîëü íè êè). Êàæ äûé òà êîé
ãåêñ îò ìå ÷åí óíè êàëü íûì íî ìå ðîì è îï ðå -
äå ëÿåò ìåñ òî ïî ëî æå íèå êà êî ãî-ëè áî îò ðÿ -
äà. Íå êî òî ðûå øåñ òèó ãîëü íè êè ÿâ ëÿþò ñÿ
óäîá íû ìè äëÿ äâè æå íèÿ äî ðî ãà ìè, íå êî òî -
ðûå - íåï ðî õî äè ìû ìè ëå ñà ìè, íå êî òî ðûå -
çà ìåð çøè ìè ðå êà ìè. Ñà ìî ñî áîé, êàð òà èñ -
òî ðè ÷åñ êè äîñ òî âåð íà è òî÷ íî âîñ ïðîèç âî -
äèò îá ëàñ òü âîê ðóã ×óä ñêî ãî îçå ðà.

Âòî ðûì - è, ïî æà ëóé, âàæ íåé øèì - èã ðî âûì
ýëå ìåí òîì ÿâ ëÿþò ñÿ ôè ãóð êè âîè íîâ. Ýòî àê -
êó ðàò íûå ìî äå ëè, íà êî òî ðûå íåîá õî äè ìî íà -
äåòü ùè òû è íàê ëåèòü ìàð êå ðû ñ íî ìå ðà ìè.
Ïî ìè ìî ýòî ãî íóæ íî âû ðå çàòü êàð òî÷ êè ïîë -
êîâ è íà ñå ëåí íûõ ïóí êòîâ, à òàê æå ïîä ãî òî -
âèòü äîñ òà òî÷ íîå ìåñ òî (ïî äîé äåò áîëü øîé
ñòîë èëè ëþ áàÿ ðîâ íàÿ ïëîñ êîñ òü) - ïîñ ëå
ýòî ãî ìîæ íî ïðèñ òó ïàòü ê ñðà æå íèþ... Ïðè
óñ ëî âèè, ÷òî  âû çíà êî ìû ñ ïðà âè ëà ìè èã ðû.

ÃÓ ÄÈÒ ÍÀ ÁÀÒ
Ïîä ðîá íîå îïè ñà íèå ïðà âèë - êàê áà çî âî ãî,
òàê è óñ ëîæ íåí íî ãî âà ðèàí òà - çà íè ìàåò âñå -
ãî íåñ êîëü êî ñòðà íèö. Íàó ÷èòü ñÿ èã ðàòü â Ëå -
äî âîå Ïî áîè ùå ìîæ íî áóê âàëü íî çà ïîë ÷à ñà,
ñî âåð øåí íî íå íàï ðÿ ãàÿ ïðè ýòîì ïà ìÿòü è
íå ñòà ðàÿñü çà ïîì íèòü áåñ ñ÷åò íîå ìíî æåñ -
òâî õèò ðûõ óñ ëî âèé è çà êî âû ðèñ òûõ èñ êëþ -
÷å íèé. Îñ âîå íèå ïðîèñ õî äèò ìãíî âåí íî, à
âñÿ äî ïîë íè òåëü íàÿ èí ôîð ìà öèÿ, ñâÿ çàí íàÿ
ñ öèô ðà ìè äà ìà òå ìà òè êîé, ñî äåð æèò ñÿ â
ñïå öèàëü íûõ ëèñ òêàõ-ïà ìÿò êàõ. 
Ìû ïîñ òà ðàåì ñÿ ðàñ ñêà çàòü îá îñ íîâ íûõ ïðà -
âè ëàõ èã ðû, íå óã ëóá ëÿÿñü â íþàí ñû è ïðî ïóñ -
êàÿ íå êî òî ðûå òîí êèå ìî ìåí òû. Íà øà öåëü -
äàòü âàì îá ùåå ïðåä ñòàâ ëå íèå îá èã ðî âîì
ïðî öåñ ñå è ïî êà çàòü ïî òåí öèàë èã ðû. Çà äå ëî!
Ëþ áàÿ ôè ãóð êà âîè íà îëè öåò âî ðÿåò ïîëê.
Ïîñ êîëü êó èã ðà èìååò ïîä ñî áîé ðåàëü íóþ
èñ òî ðè ÷åñ êóþ îñ íî âó, êàæ äûé ïîëê ÿâ ëÿåò ñÿ
óíè êàëü íûì è ïîýòî ìó îá ëà äàåò ñîá ñòâåí -
íûì íàç âà íèåì, íî ìå ðîì, áîå âîé ñè ëîé, ñêî -
ðîñ òüþ ïå ðåä âè æå íèÿ, à òàê æå ðÿ äîì äðó ãèõ
õà ðàê òåð íûõ îñî áåí íîñ òåé. Äëÿ êàæ äî ãî
ïîë êà ñó ùåñ òâóåò ñâîÿ êàð òî÷ êà, íà êî òî ðîé
ìîæ íî äîó êîì ïëåê òî âû âàòü ïîëê îò ðÿ äà ìè, -
íà êàð òî÷ êå ïðå äóñ ìîò ðå íî øåñ òü ÿ÷ååê, êó -
äà óñ òà íàâ ëè âàþò ñÿ ôèø êè (êàð òîí íûå êâàä -
ðà òè êè) îò ðÿ äîâ. Ñà ìè îò ðÿ äû ñî äåð æàò îï -
ðå äå ëåí íîå ÷èñ ëî âîè íîâ - ñ÷è òàåò ñÿ, ÷òî â

êîí íîì îò ðÿ äå 25 âñàä íè êîâ, à â ïå øåì - 50
ïå õî òèí öåâ.

Îñ íîâ íàÿ õà ðàê òå ðèñ òè êà îò ðÿ äà - áîå âàÿ ñè -
ëà. Îíà îï ðå äå ëÿò òî êî ëè ÷åñ òâî î÷ êîâ íà
ãðà íè êó áè êà, ïðè âû ïà äå íèè êî òî ðûõ äàí -
íûé ïîëê ïî ðà æàåò ïðî òèâ íè êà. Íàï ðè ìåð,
åñ ëè íà êàð òî÷ êå ïîë êà â ðàç äå ëå «áîå âàÿ ñè -
ëà» óêà çà íû öèô ðû 1, 2, 3, òî ýòî îç íà ÷àåò,
÷òî â ñëó ÷àå âû ïà äå íèÿ íà øåñ òèã ðàí íîì êó -
áè êå ýòèõ çíà ÷å íèé, àòà êà áó äåò óñ ïåø íîé.

Êëþ ÷å âûå âîè íû-ïåð ñî íà æè - ýòî êíÿçü è âîå -
âî äû äëÿ ðóñ ñêîé ñòî ðî íû, è, ñîîò âåò ñòâåí íî,
ìà ãèñ òð è åïèñ êî ïû äëÿ íåì öåâ. Åñ ëè âðà æåñ -
êèé ãëàâ íî êî ìàí äóþ ùèé (êíÿçü èëè ìà ãèñ òð)
áó äåò ïî âåð æåí, òî ýòî áó äåò îç íà ÷àòü âà øó
ïî áå äó. Çà áå ãàÿ âïå ðåä, ñêà æåì, ÷òî âòî ðûì
óñ ëî âèåì ïî áå äû íàä ïðî òèâ íè êîì ÿâ ëÿåò ñÿ
çàõ âàò âðà æåñ êîé ñòî ëè öû. 

Íà ñå ëåí íûå ïóí êòû òàê æå îá ëà äàþò ñîá -
ñòâåí íû ìè êàð òî÷ êà ìè. Îíè ðàç äå ëÿþò ñÿ íà
íåñ êîëü êî êà òå ãî ðèé â çà âè ñè ìîñ òè îò èõ ðàç -
ìå ðà è ñòðà òå ãè ÷åñ êîé âàæ íîñ òè - ñòî ëè öà,
ãî ðîä, ñå ëå íèå èëè ïî ìåñ òüå. Îíè äàþò âîç -
ìîæ íîñ òü íå òîëü êî ïî ïîë íÿòü êàç íó (à êàæ -
äûé íà ñå ëåí íûé ïóí êò èñ ïðàâ íî ïëà òèò äàíü
â íà ÷à ëå êàæ äî ãî õî äà), íî è ñîç äà âàòü íî âûå
ïîë êè, à òàê æå óêîì ïëåê òî âû âàòü èõ îò ðÿ äà -
ìè. Â ãî ðî äå ðàç ðå øå íî íà õî äèòü ñÿ òîëü êî
îä íî ìó ïîë êó - çà âðå ìÿ ñòîÿí êè îí ìî æåò ïî -
ïîë íÿòü ñÿ îò ðÿ äà ìè, à òàê æå â ñëó ÷àå íåîá -
õî äè ìîñ òè çà ùè ùàòü íà ñå ëåí íûé ïóí êò.
Êàæ äûé íà ñå ëåí íûé ïóí êò ìîæ íî óñè ëèòü çà
ñ÷åò âîç âå äå íèÿ óê ðåï ëå íèé. Åñ ëè ïðî âî äèòü
àíà ëî ãèþ, òî óê ðåï ëå íèå ÿâ ëÿåò ñÿ äëÿ ãî ðî -
äà òåì æå, ÷òî è îò ðÿ äû äëÿ ïîë êà. Äðó ãîé
âîï ðîñ, ÷òî â êàæ äîì ãî ðî äå ìî æåò áûòü
ëèøü îä íà ôîð òè ôè êà öèÿ - çà ìîê, êðå ïîñ òü,
öè òà äåëü èëè êðåì ëü. Êðî ìå òî ãî, ñó ùåñ -
òâóþò è äî ïîë íè òåëü íûå îã ðà íè ÷å íèÿ - â ïî -
ìåñ òüÿõ è ñå ëå íèÿõ âîç âî äÿò ñÿ òîëü êî çàì êè,
â ãî ðî äå - çàì êè è êðå ïîñ òè, à â ñòî ëè öàõ
(Íîâ ãî ðîä è Ðå âåëü) - çàì êè, êðå ïîñ òè, à òàê -
æå êðåì ëü èëè öè òà äåëü (ñîîò âåò ñòâåí íî).
Äî ïîë íè òåëü íóþ çà ùè òó íà ñå ëåí íûõ ïóí -
êòîâ îáåñ ïå ÷è âàþò îò ðÿ äû - êàê è â ñëó ÷àå ñ
ïîë êà ìè, èõ ìî æåò áûòü äî øåñ òè øòóê.

È ÑÍÎ ÂÀ Â ÁÎÉ!
Êîã äà âñå ãî òî âî ê èã ðå, íåîá õî äè ìî ïðî -
âåñ òè ïîñ ëåä íèå ïðè ãî òîâ ëå íèÿ ïå ðåä áèò -
âîé. Äëÿ ýòî ãî íóæ íî ðàñ ñòà âèòü âîé ñêà
ïðî òè âî áîð ñòâóþ ùèõ ñòî ðîí â ñòðî ãîì
ñîîò âåò ñòâèè ñ èñ òî ðè ÷åñ êè ìè ðåà ëèÿ ìè.
Êî íå÷ íî æå, â äàëü íåé øåì, êîã äà âû íà áå -
ðå òå äîñ òà òî÷ íî èã ðî âî ãî îïû òà, ýòîò ïóí êò
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ÝÊÑÏÅÐÒ:  

ìîæ íî ïå ðåñ ìîò ðåòü è âûá ðàòü äðó ãîå ñîîò -
íî øå íèå ñèë, îä íà êî âî âðå ìÿ çíà êîì ñòâà ñ
èã ðîé ëó÷ øå ñëå äî âàòü ïðåä ëî æåí íîé ñõå -
ìå. Ê òî ìó æå, â íåé åñ òü îï ðå äå ëåí íûé
øàðì - âåäü î÷åíü ëåñ òíî ïî ÷óâ ñòâî âàòü ñå -
áÿ â ðî ëè Àëåê ñàí äðà Íåâ ñêî ãî...

Ïðåä ëà ãàå ìàÿ äèñ ïî çè öèÿ òà êî âà - â íà ÷à ëå
èã ðû çà äåé ñòâóþò ñÿ ñè ëû 9 ðóñ ñêèõ è 8 íå -
ìåö êèõ ïîë êîâ. Íà øåé ñòî ðî íå âû äàåò ñÿ 30
ìî íåò íà ñî äåð æà íèå è íàéì âîé ñê, à íå ìåö -
êîé - 29. Äðó æè íà Àëåê ñàí äðà Íåâ ñêî ãî çà íè -
ìàåò Íîâ ãî ðîä, à îñ òàëü íûå äðó æè íû - Ñòà -
ðóþ Ðóñ ñó, Ïñêîâ, Ëà äî ãó è íå êî òî ðûå äðó ãèå
íà ñå ëåí íûå ïóí êòû. Ïîëê ìà ãèñ òðà îð äå íà
ðàñ ïî ëà ãàåò ñÿ â Ðå âå ëå, à äðó ãèå âîé ñêà - â
Äåð ïòå, Îäåí ïå, Âåëüÿí äå è äð. 

Îï ðå äå ëèâ, êòî õî äèò ïåð âûì, âû îò êðû âàå -
òå ýïî õó ñðà æå íèé. Êàæ äûé èã ðîê õî äèò ïî
î÷å ðå äè, ïðè ÷åì êàæ äûé êîí ðàç äå ëåí íà
íåñ êîëü êî îñ íîâ íûõ ôàç.

Ïåð âàÿ ôà çà - ñáîð ñðåä ñòâ ñî âñåõ ïîä ÷è -
íåí íûõ íà ñå ëåí íûõ ïóí êòîâ. Ïîñ ëå ýòî ãî

ìîæ íî ïðèñ òó ïèòü ê ðàñ ïðå äå ëå íèþ èìåþ -
ùèõ ñÿ ôè íàí ñîâ, ïðè ÷åì äå ëàòü ýòî íóæ íî
òàé íî îò ïðî òèâ íè êà, ÷òî áû îí íå ìîã óç -
íàòü öåëü âà øèõ ñòðà òå ãè ÷åñ êèõ ïëà íîâ.
Äëÿ ýòî ãî ñó ùåñ òâóåò ñïå öèàëü íàÿ êàð òî÷ êà
ðàñ ïðå äå ëå íèÿ ñðåä ñòâ, íà êî òî ðîé âû óêà -
çû âàå òå ñêîëü êî çî ëî òûõ èç êàç íû îò âî äèò -
ñÿ íà ñòðîè òåëü ñòâî íî âûõ óê ðåï ëå íèé, à
ñêîëü êî - íà ñîç äà íèå ïîë êîâ.

Âòî ðàÿ ôà çà - ôà çà ïå ðåä âè æå íèÿ âîé ñê.
Âû ìî æå òå äâè ãàòü íóæ íûå âàì îò ðÿ äû, ïà -
ìÿ òóÿ îá îã ðà íè ÷å íèÿõ íà äàëü íîñ òü ìàð -
øà, íà ñêî ðîñ òü ïå ðå ìå ùå íèÿ ïî ðàç íûì
âè äàì ëàí äøàô òà è ïð. Ëå ñà ñ÷è òàþò ñÿ äëÿ
îáû÷ íûõ ïîë êîâ íåï ðî õî äè ìû ìè, îä íà êî
íå êî òî ðûå äðó æè íû îá ëà äàþò îñî áîé ñïî -
ñîá íîñ òüþ äåé ñòâî âàòü â ëå ñàõ. Áà çî âûé
âà ðèàíò ïðà âèë ïðåä ïî ëà ãàåò, ÷òî âñå ðå êè
çà ìåð çëè, è èõ ïå ðå ñå ÷å íèå ìî æåò ïðîèñ õî -
äèòü íà ëþ áîì ó÷àñ òêå. Îä íà êî ýòî ïðà âè -
ëî ìîæ íî èç ìå íèòü - òîã äà ñðà çó íà ìíî ãî
ïî ðÿä êîâ âîç ðàñ òåò çíà ÷è ìîñ òü ìîñ òîâ è
ïå ðåï ðàâ. Åñ ëè âû ïîñ òà âè ëè ñâîé ïîëê ïî
ñî ñåä ñòâó ñ ïîë êîì ïðî òèâ íè êà, òî íåîá õî -
äè ìî îáúÿ âèòü àòà êó. Ïîñ ëå ýòî ãî íà ÷è -
íàåò ñÿ ñðà æå íèå, êî òî ðî ìó ïðåä øåñ òâóåò
ñòðåëü áà (äëÿ ñòðåë êîâ). Âî âðå ìÿ íå ïîñ -
ðåä ñòâåí íîé àòà êè îáúÿâ ëÿåò ñÿ êà êîé ïîëê
êî ãî àòà êóåò, ïîñ ëå ÷å ãî êè äàåò ñÿ øåñ òèã -
ðàí íûé êó áèê. Åñ ëè âû ïàâ øåå çíà ÷å íèå

ìåíü øå èëè ðàâ íî ñè ëå àòà êè ïîë êà, òî íà -
ïà äå íèå ñ÷è òàåò ñÿ óäà÷ íûì, è îáî ðî íÿþ -
ùèé ñÿ ïîëê ñ÷è òàåò ñÿ óíè÷ òî æåí íûì. Â
ïðî òèâ íîì ñëó ÷àå - îáî ðî íÿþ ùèå ñÿ ïðîèç -
âî äÿò êîí òðà òà êó ïî òà êîé æå ñõå ìå.

Øòóðì íà ñå ëåí íûõ ïóí êòîâ ïðîèñ õî äèò íåñ -
êîëü êî ñëîæ íåå. Âî-ïåð âûõ, ïðèî ðè òåò ïåð -
âîé àòà êè âñåã äà íà õî äèò ñÿ ó ãî ðîä ñêèõ óê -
ðåï ëå íèé, à âî-âòî ðûõ, íà ñå ëåí íûå ïóí êòû íå
ìî ãóò áûòü îá ñòðå ëÿ íû ïîë êà ìè ñòðåë êîâ. Åñ -

ëè æå íà ñå ëåí íûé ïóí êò
íå ñî äåð æèò óê ðåï ëå -
íèé è çà ùèò íûõ âîé ñê,
òî îí ïðîñ òî çà íè ìàåò ñÿ
áåç áîÿ è ïå ðå õî äèò ïîä
êîí òðîëü íà ïà äàþ ùå ãî.
Âî âðå ìÿ çàê ëþ ÷è òåëü -
íîé ôà çû, ïîñ ëå õî äà
âòî ðî ãî èã ðî êà, â íà ñå -
ëåí íûõ ïóí êòàõ ïðîèñ -

õî äèò ñîç äà íèå íî âûõ ïîë êîâ. Â íåóê ðåï ëåí -
íûõ íà ñå ëåí íûõ ïóí êòàõ âû ìî æå òå íà áè ðàòü
òîëü êî ïîë êè îïîë ÷å íèÿ. Çàì êè ïî ïîë íÿò àð -
ìèþ ëþ áû ìè âîñ êà ìè, çà èñ êëþ ÷å íèåì ïîë -
êîâ âîå âîä è åïèñ êî ïîâ. Íó à êðå ïîñ òè ñïî -
ñîá íû ñíà ðÿ äèòü àá ñî ëþò íî ëþ áîé èç ïîë êîâ.

ÁÅÑ ÊÐÀÉ Íßß  ÑÒÐÀ ÒÅ ÃÈß
Êàê ìû óæå ãî âî ðè ëè, äàí íîå èç ëî æå íèå ÿâ -
ëÿåò ñÿ óï ðî ùåí íîé èí òåð ïðå òà öèåé áà çî âûõ
ïðà âèë. ×óòü-÷óòü ôàí òà çèè è îïû òà - è ýòîò
íà áîð ìîæ íî çà ìåò íî ðàñ øè ðèòü, ñäå ëàâ åãî
íàì íî ãî áî ëåå äè íà ìè÷ íûì è íà ñû ùåí íûì.
Íàï ðè ìåð, ñäå ëàòü ðå êè íåï ðî õî äè ìû ìè
âáðîä. Ïå ðåñ ìîò ðåòü íà ÷àëü íûé áà ëàíñ ñèë è
äèñ ïî çè öèþ. Îï ðå äå ëÿòü êàæ äûé êîí êòî õî -
äèò ïåð âûì, âíî ñÿ íå êóþ ñóì ìó çî ëî òûõ äëÿ
óâå ëè ÷å íèÿ øàí ñà ïî ëó ÷å íèÿ ïåð âåí ñòâà.
Ðàç ðå øèòü âîé ñêàì ïå ðåä âè ãàòü ñÿ ïî ðåä êî -
ëåñüþ. Óñ ëîæ íèòü ñõå ìó àòà êè è çà ùè òû,
óíè÷ òî æàÿ çà àòà êó íå öå ëûé ïîëê, à îï ðå äå -
ëåí íîå ÷èñ ëî îò ðÿ äîâ. Ââåñ òè çàñ òà âû, êî òî -
ðûå ìî ãóò çàê ëà äû âàòü ïîë êî âîä öû. Ëå ãà ëè -
çî âàòü øïèî íàæ, ñâÿ çàí íûé ñ ïå ðå õî äîì ãî -
ðî äà îò îä íî ãî èã ðî êà ê äðó ãî ìó. È òàê äà ëåå,
ïðàê òè ÷åñ êè äî áåñ êî íå÷ íîñ òè - òóò óæ äåé -
ñòâè òåëü íî åäèí ñòâåí íûì îã ðà íè ÷å íèåì áó -
äåò òîëü êî âà øà ôàí òà çèÿ è ñìå êàë êà.

Â çà âåð øå íèå õî òèì ïîä ÷åð êíóòü, ÷òî Ëå -
äî âîå Ïî áîè ùå - íå åäèí ñòâåí íàÿ èã ðà ñå -

ðèè Ãåê ñîñ òðà òå ãèé. Óæå ñåé ÷àñ äîñ òóï íû
çà ìå ÷à òåëü íûå äî ïîë íè òåëü íûå è ñà ìîñ -
òîÿ òåëü íûå íà áî ðû: Ðû öà ðè òåâ òîí ñêî ãî
îð äå íà, Ðóñ ñêèå äðó æèí íè êè, Ãðå ÷åñ êàÿ ïå -
õî òà, Òà òà ðî-ìîí ãî ëû, Ðû öà ðè-êðåñ òî íîñ -
öû. Òàê ÷òî, âïîë íå âîç ìîæ íî, ÷òî ìû åùå
âñòðå òèì ñÿ â ðàì êàõ ýòîé òå ìà òè êè. 

Óäà÷ íûõ ìà íåâ ðîâ!

ÔÐÀÃ ÌÅÍÒ ÈÑ ÒÎ ÐÈÈ
Ïî òåð ïåâ íåó äà ÷ó â êðåñ òî âûõ ïî õî äàõ íà
áëèæ íåì Âîñ òî êå, íå ìåö êèå ðû öà ðè îá ðà òè -
ëè ñâîå âíè ìà íèå íà çåì ëè, ëå æàâ øèå âîñ -
òî÷ íåå èõ âëà äå íèé. Ýòè çåì ëè, çà ñå ëåí íûé
íåì íî ãî÷ ëåí íû ìè ïëå ìå íà ìè ïðè áàë òèé -
ñêèõ íà ðî äîâ, áû ëè äîñ òà òî÷ íî áûñ òðî çàõ -
âà ÷å íû è êî ëî íè çè ðî âà íû. Íà ýòèõ çåì ëÿõ
ñòðîè ëèñü êðå ïîñ òè è çàì êè, ãî ðî äà çà ñå ëÿ -
ëèñü ïðè áû âàþ ùè ìè èç Ãåð ìà íèè êî ëî íèñ -
òà ìè. Äëÿ ðàñ ïðîñ òðà íå íèÿ õðèñ òèàí ñòâà
ñðå äè ìåñ òíî ãî íà  ñå ëå íèÿ ó÷ ðåæ äà ëèñü
åïèñ êîï ñòâà. Âñêî ðå íå ìåö êèå ðû öà ðè ïî -
äîø ëè ê ãðà íè öàì ðóñ ñêèõ êíÿ æåñ òâ: Ïñêîâ -
êî ìó è Íîâ ãî ðîä ñêî ìó. Äëÿ âîé íû ïðî òèâ
ýòèõ êíÿ æåñ òâ áû ëè îáúå äè íå íû ñè ëû Ëè -
âîí ñêî ãî Îð äå íà è òðåõ åïèñ êîï ñòâ: Äåð -
ïòñêî ãî, Ýçåëü ñêî ãî è Ðèæ ñêî ãî. Â Îäåí ïå,
Äåð ïòå, Âåëüÿí äå áû ëè ñîá ðà íû âîé ñêà èç
äàò ñêèõ è íå ìåö êèõ ðû öà ðåé, ãî ðî æàí-íåì -
öåâ è ìåñ òíûõ ïëå ìåí - ÷ó äè. Íà õî äèâ øèå -
ñÿ â Ðå âå ëå äàò ñêèå ðû öà ðè îáå ùà ëè ñâîþ
ïî ìîùü. Îñåíüþ 1240 ãî äà ðû öà ðè Îð äå íà
è âîé ñêà Äåð ïñêî ãî åïèñ êî ïà íà ïà ëè íà
Ïñêîâ ñêîå êíÿ æåñ òâî è ïîñ ëå óïîð íî ãî áîÿ
îâ ëà äå ëè Èç áîð ñêîì. Âñêî ðå ïàë è Ïñêîâ.
Âîåí íûå äåé ñòâèÿ ïå ðå ìåñ òè ëèñü íà Íîâ ãî -
ðîä ñêèå çåì ëè. Íåì öû çàõ âà òè ëè Êî ïîðüå,
Òå ñî âî, ðàç ãðà áè ëè Ëó ãó è Ñàá ëè öû. Âðàã
óã ðî æàë ñà ìî ìó Íîâ ãî ðî äó, è íîâ ãî ðîä öû
ðå øè ëè çâàòü íà ïî ìîùü êíÿ çÿ Àëåê ñàí äðà
Íåâ ñêî ãî, íå äàâ íî èç ãíàí íî ãî èìè. Çà áûâ
îáè äó, êíÿçü ïðè áûë â íîâ ãî ðîä è âîç ãëà âèë

âîé ñêà, ñîá ðàí íûå èç íîâ ãî ðîä öåâ, ëà äî æàí
è ìåñ òíûõ ïëå ìåí - êî ðå ëû è èæî ðû. Ñ êíÿ -
çåì ïðèø ëà è åãî êîí íàÿ äðó æè íà. Ìíî ãèå
ïñêîâ ñêèå âîè íû, óøåä øèå èç ïîä âëàñ òè
íåì öåâ, ïðè ñîå äè íè ëèñü ê âîé ñêó Àëåê ñàí -
äðà Íåâ ñêî ãî. Ñîá ðàâ ñòîëü çíà ÷è òåëü íûé
ñè ëû, êíÿçü Àëåê ñàí äð ñî âåð øèë ïî õîä ê
áå ðå ãàì Ôèí ñêî ãî çà ëè âà, êî òî ðûé îêîí ÷èë -

ñÿ âçÿ òèåì Êî ïîðüÿ.
Ïîñ ëå ýòî ãî ðóñ ñêîå
âîé ñêî óñ òðå ìè ëîñü ê
Ïñêî âó. Îñ âî áî äèâ
Ïñêîâ, Àëåê ñàí äð âûñ -
ëàë â ñòî ðî íó Äåð ïòà
ñòî ðî æå âîé îò ðÿä íîâ -
ãî ðîä öåâ, êî òî ðûé áûë
ðàç ãðîì ëåí íåì öà ìè ó
ñå ëå íèÿ Õàì ìàñò. 5 àï -
ðå ëÿ 1242 ãî äà ïðîè çî -
øåë ðàç ãðîì ðû öà ðåé
íà ëü äó ×óä ñêî ãî îçå ðà.
Ýòèì ïî áîè ùåì çà âåð -
øè ëàñü âîé íà Òåâ òîí -
ñêî ãî Îð äå íà ïðî òèâ
Ñå âå ðî-çà ïàä íîé Ðó ñè.

åò­ñÿ­øåñ­òèã­ðàí­íûé­êó­áèê.­Åñ­ëè­âû­ïàâ­øåå­çíà­÷å­íèå­ìåíü­øå­èëè­ðàâ­-
íî­ñè­ëå­àòà­êè­ïîë­êà,­òî­íà­ïà­äå­íèå­ñ÷è­òàåò­ñÿ­óäà÷­íûì,­è­îáî­ðî­íÿþ­-
ùèé­ñÿ­ïîëê­ñ÷è­òàåò­ñÿ­óíè÷­òî­æåí­íûì.­Â­ïðî­òèâ­íîì­ñëó­÷àå­-­îáî­ðî­-
íÿþ­ùèå­ñÿ­ïðîèç­âî­äÿò­êîí­òðà­òà­êó­ïî­òà­êîé­æå­ñõå­ìå.åò­ñÿ­øåñ­òèã­-
ðàí­íûé­êó­áèê.­Åñ­ëè­âû­ïàâ­øåå­çíà­÷å­íèå­ìåíü­øå­èëè­ðàâ­íî­ñè­ëå­àòà­-
êè­ïîë­êà,­òî­íà­ïà­äå­íèå­ñ÷è­òàåò­ñÿ­óäà÷­íûì,­è­îáî­ðî­íÿþ­ùèé­ñÿ­ïîëê
ñ÷è­òàåò­ñÿ­ óíè÷­òî­æåí­íûì.­ Â­ ïðî­òèâ­íîì­ ñëó­÷àå­ -­ îáî­ðî­íÿþ­ùèå­ñÿ
ïðîèç­âî­äÿò­êîí­òðà­òà­êó­ïî­òà­êîé­æå­ñõå­ìå.åò­ñÿ­øåñ­òèã­ðàí­íûé­êó­-
áèê.­Åñ­ëè­âû­ïàâ­øåå­çíà­÷å­íèå­ìåíü­øå­èëè­ðàâ­íî­ñè­ëå­àòà­êè­ïîë­êà,
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ÏåðñîíÀæÈ
Èãðû

Çèäàí

Îðóæèå / Ñèëà àòàêè:

Dagger 12
Mage Masher 14
Mithril Dagger 18
Butterfly Sword 21
Ogrenix 24
Exploder 31
Gradius 30
Soaring Shieves 42
Orihalcon 71
Rune Toss 37
Angel Breath 44
Salgatanas 53
Masmune 62
The Tower 86
Ultima Weapon 100

Ñïîñîáíîñòè /
Èñïîëüçîâàííûå MP:

Flee 0 
Look 0
What is that? 2 
Katana Soul 6
Annoying Bet 4 
Life Gift 32
Reach Seven 6 

Robber’s Evidence 8

Íàâûêè / Èñïîëüçîâàííûå
êàìíè:

Always Reflect 15 
Always Levitate 6
Always Haste 9 
Always Regen 10
Life Guard 12 
HP 20% Up 8
Give Heart 2 
Hitting Skill 5
Ninja Teachings16 
MP Consumption Attack 5
Bird Killer 3 
Mush Killer 2
Stone Killer 4 
Undead Killer 2
Devil Killer 2 
Beast Killer 4
Man Eater 2 
Hand-Eye Coordination 5
Gil Stealing 5
Added Effect 3
Gamble Defense 1
Full Moon Heart 8
Counter 8
Girl Protector 4
Eye for an Eye 5
No Freeze/Burn 4
Caution 4
Level Up 7
Ability Up 3
Run, earn Gil 3 
Sleep Dodging Skill 5
Tasting Skill 4
Darkness Evasion Skill 4
Near Death, HP Recover 8
Hardness Dodging Skill 4
Auto Potion 3
Stop Dodging Skill 4
Confusion Dodging Skill 5
Mug 3
Robber’s Ability 5

ãàðíåò 

Îðóæèå / Ñèëà àòàêè
(íåêîòîðûå âèäû îðóæèÿ
ìîæåò èñïîëüçîâàòü
Ýéêî): 

Rod 11
Ear Racket 13
Mithril Rod 14
Shooting Star Rod 16
Malchena Racket 174
Magical Racket 23
Mithril Racket 27
Cat’s Cradle Racket 45
Healing Rod 23
Athra’s Rod 277

Wizard Rod 31
Whale’s Whiskers 36

Ïðèçâàííûå ñóùåñòâà /
Èñïîëüçîâàííûå MP:

Shiva 24
Ifrit 26
Ramuh 22
Atomos 32
Odin 28

Leviathan 42
Bahamut 56
Ark 80

Ñïîñîáíîñòè /
Èñïîëüçîâàííûå MP:

Cure 6
Cure2 10
Cure3 22
Life 8
Reveal 4
Poison 4
Stone 8
Shell 6
Protect 6
Silence 8
Mini 8
Reflect 6
Confuse 8
Berserk 6
Blind 6
Levitate 6

Íàâûêè / Èñïîëüçîâàííûå
êàìíè:

Always Reflect 15
Always Levitate 6
Always Haste 9
Always Regen 10
Life Guard 124
MP 20% Up 8
Healing Touch 2
Medicine Expert’s Permit 4
Reflect Piercing 7
Mind Relationship 10
Consume Half MP 11
Full Moon Heart 8
Level Up 7
Ability Up 3
Sleep Dodging Skill 5
Tasting Skill 4
Silence Dodging Skill 4
Hardness Dodging Skill 4 

Stop Dodging Skill 4
Confusion Dodging Skill 5
Support 12
Steel-Edged Damage 50

Øòåéíåð

Îðóæèå / Ñèëà àòàêè:

Broad Sword 12
Iron Sword 16
Mithril Sword 20
Blood Sword 24
Ice Brand 35
Coral Sword 38
Dire Sword 42
Flame Sword 46
Rune Blade 57
Defender 65
Ultima Sword 74
Excalibur 77
Excaliber 2 108

Ñïîñîáíîñòè /
Èñïîëüçîâàííûå MP:

Darkness Sword
Variation Volume Sword 8
Power Break 8
Armor Break 4
Mental Break 8
Magic Break 4
Stab Attack 10
Thunder Cry Sword 24
Stock Break 26
Climb Hazard 32
Shock 46

Íàâûêè / Èñïîëüçîâàííûå
êàìíè:

Always Reflect 15
Always Levitate 6
Always Haste 9
Always Regen 10
Life Guard 12
HP 10% Up 4
HP 20% Up 8
Give Heart 2
Hitting Skill 5
Ninja Teachings 16
MP Consumption Attack 5
Bird Killer 3
Mush Killer 2
Stone Killer 4
Undead Killer 2
Devil Killer 2
Beast Killer 4
Man Eater 2
Added Effect 3
Medicine Expert’s Permit 4
Full Moon Heart 8
Counter 8
Cover 6
Caution 4
Level Up 7
Ability Up 3
Sleep Dodging Skill 5
Tasting Skill 4
Darkness Evasion Skill 4
Near Death, HP Recover 8
Hardness Dodging Skill 4
Auto Potion 3
Stop Dodging Skill 4
Confusion Dodging Skill 5

Âèâè

Îðóæèå / Ñèëà àòàêè:

Magic Guild Staff 12
Flame Staff 16
Ice Staff 16
Thunder Staff 16
Oak Staff 23
Cypress Pair 27
8-Horned Rod 29
Magic Guild Intructor’s
Staff 32
Zeus’s Mace 35

Ñïîñîáíîñòè /
Èñïîëüçîâàííûå MP:

Fire 6 
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Fire2 12
Fire3 24 
Sleep 10
Ice 6 
Ice2 12
Ice3 24 
Slow 6
Lit 6 
Lit2 12
Lit3 24 
Stop 8
Poison 8 
Bio 18
Aspil 2 
Drain 14
Gravity 18
Comet 16
Death 20 
Break 18
Water 22 
Meteo 42
Flare 40 
Die Hard 72

Íàâûêè / Èñïîëüçîâàííûå
êàìíè:

Always Reflect 15 
Always Levitate 6
Always Haste 9 
Always Regen 10
Life Guard 12 
MP 20% Up 8
Ice3 24 
Healing Touch 2 
Added Effect 3
Reflect Double Return 17
Reflect Piercing 7 
Magic No Elements 13 
Consume Half MP 11
Full Moon Heart 8 
No Freeze/Burn 4
Level Up 7 
Ability Up 3
Sleep Dodging Skill 5 
Tasting Skill 4
Silence Dodging Skill 4 
Hardness Dodging Skill 4
Magic Return 9 
Auto Potion 3
Stop Dodging Skill 4 
Confusion Dodging Skill 5

Ýéêî

Îðóæèå /
Ñèëà àòàêè (Ýéêî òàêæå
ìîæåò èñïîëüçîâàòü
íåêîòîðûå âèäû îðóæèÿ
Ãàðíåò): 

Golem Flute 17
Lamia Flute 21
Fairy’s Fife 24
Humelune 27
Seiren Flute 30
Angel Flute 33

Ïðèçâàííûå ñóùåñòâà /
Èñïîëüçîâàííûå MP:

Carbunkle 24 
Fenrir 30
Phoenix 32 
Madain 54

Ñïîñîáíîñòè /
Èñïîëüçîâàííûå MP:

Cure 6 
Cure2 10
Cure3 22
Regen 14
Life 8
Life2 24

Poison 4
Stone 8
Esuna 20
Shell 6
Protect 6
Haste 8
Silence 8
Mini 8 
Reflect 6 
Levitate 6
Faith 14
Jewel 4 
Holy 36

Íàâûêè / Èñïîëüçîâàííûå
êàìíè:

Always Reflect 15 
Always Levitate 6
Always Haste 9 
Always Regen 10
Life Guard 12 
MP 10% Up 4
MP 20% Up 8 
Healing Touch 2
Reflect Piercing 7 
Mind Relationship 10
Consume Half MP 11 
Full Moon Heart 8
No Freeze/Burn 4 
Level Up 7
Ability Up 3 
Mog’s Protection 3
Sleep Dodging Skill 5 
Tasting Skill 4
Silence Dodging Skill 4 
Hardness Dodging Skill 4
Auto Potion 3 
Stop Dodging Skill 4
Confusion Dodging Skill 5 
Support 12

Êóèíà

Îðóæèå / Ñèëà àòàêè:

Fork 21
Needle Fork 34
Mithril Fork 42
Silver Fork 53
Gourmet Fork 66

Ñïîñîáíîñòè / Ìîíñòðû /
Èñïîëüçîâàííûå MP (Äëÿ
òîãî ÷òîáû ïîëó÷èòü ýòè
ñïîñîáíîñòè, Êóèíà

äîëæíà èñïîëüçîâàòü
êîìàíäó «Eat» — èëè
«Cook» â Trance Mode): 

Goblin Punch — Goblin,
Goblin Mage — 4MP
Level 5 Death — Lich —
20MP
Level 4 Holy — Lazer Circle
— 22MP
Level 3 Death Race —
Lamia, Grand Dragon —
12MP
Magic Hammer — Magic
Vice — 2MP
Pumpkin Head — Lady Bug
— 12MP
Arc Abraize — Sahakin —
14MP
Mighty Guard — Mycondia
— 62MP
Matora Magic — Zognal —
8MP
Bad Breath — Mobol —
16MP
Nightfall — Nymph — 12MP
Limit Globe — Gut Preppas
— 10MP
1000 Needles —

Sabotender — 8MP
Twister — Abadon — 22MP
Earth Shake — Adamantite
Eye — 20MP
Eight Angels — Mist
Monster — 4MP
Frog Drop — Giant Toad —
10MP
White Wind — Griffon —
14MP
Vanish — Sky Kracken —
8MP
Breeze — Kimaira — 8MP
Mustard Bomb — Malilith —
10MP
Death Roulette — 8 Eyes —
18MP
Reraise — Carrion Worm,
Kelberos — 14MP

Íàâûêè / Èñïîëüçîâàííûå
êàìíè:

Always Reflect 15 
Always Levitate 6
Always Haste 9 
Always Regen 10
Life Guard 12 
MP 10% Up 4
Healing Touch 2 
Added Effect 3
Gamble Defense 1 
Consume Half MP 11
Full Moon Heart 8 
Counter 8 
No Freeze/Burn 4 
Level Up 7
Ability Up 3 
Acquired Gil Up 5
Sleep Dodging Skill 5 
Tasting Skill 4
Silence Dodging Skill 4 
Hardness Dodging Skill 4
Used MP Absorb 6 

Auto Potion 3
Stop Dodging Skill 4 
Confusion Dodging Skill 5

Êîðàë

Îðóæèå / Ñèëà àòàêè:

Cat Claw 23
Poison Knuckle 33
Mithril Claw 39
Ceasar’s Fang 45
Dragon Claw 53
Tiger Fang 62
Avenger 70
Kaizer Knuckle 75
Duel Claw 79
Rune Claw 83
Cheap Moon Rubber Band
— Thrown — Variable
Damage
Raising Sun — Thrown —
Variable Damage
Wing Edge — Thrown —
Variable Damage

Ñïîñîáíîñòè /
Èñïîëüçîâàííûå MP:

Coin Toss 0
Chakra 4 
Fireball 12 
Aura 12
Curse 12 
Life 20
Gravity Fist 20 
Secret Fist 16

Íàâûêè / Èñïîëüçîâàííûå
êàìíè:

Always Reflect 15 
Always Levitate 6
Always Haste 9 
Always Regen 10
Life Guard 12 
HP 10% Up 4
HP 20% Up 8
Ninja Teachings 16 
MP Consumption Attack 5
Bird Killer 3 
Mush Killer 2
Stone Killer 4 
Undead Killer 2
Devil Killer 2 
Beast Killer 4
Man Eater 2 
Healing Touch 2
Added Effect 3 
Gamble Defense 1
Better Throw Method 19 
Chakra Power Up 3
Full Moon Heart 8 
Counter 8
Cover 6 
Eye for an Eye 5
No Freeze/Burn 4 
Caution 4
Level Up 7 
Ability Up 3
Run, earn Gil 3 
Sleep Dodging Skill 5
Tasting Skill 4 
Darkness Evasion Skill 4
Near Death HP Recover 8 
Hardness Dodging Skill 4
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Ïðåæ äå ÷åì ïðèñ òó ïèòü ê îïè ñà íèþ
ïðî õîæ äå íèÿ, ïîç âî ëþ ñå áå äàòü íåñ -
êîëü êî ïî ëåç íûõ ñî âå òîâ. Ïåð âûé è
îñ íîâ íîé — ïî ÷à ùå ñîõ ðà íÿé òå èã ðó.
Î÷åíü îáèä íî áû âàåò ïå ðåèã ðû âàòü
òîò èëè èíîé ýïè çîä öå ëè êîì èç-çà îä -
íîé íå ëå ïîé îøèá êè è îä íî ãî ïðî ïó -
ùåí íî ãî save`à. Èç âå÷ íàÿ áîðü áà ñòè -
õèé ñó ùåñ òâóåò è â ìè ðå Ãà éà, à ïî òî -
ìó ñëå äóåò ïîâ íè ìà òåëü íåå ïðèñ ìàò -
ðè âàòü ñÿ ê ðàç ëè÷ íî ìó îðó æèþ, ìîí -
ñòðàì, çàê ëè íà íèÿì äëÿ òî ãî ÷òî áû
îï ðå äå ëèòü, êà êîé ñòè õèè îíè ïðè íàä -
ëå æàò. Îãîíü ìî æåò ðàñ òî ïèòü Ëåä,
Ëåä ñïî ñî áåí çà ìî ðî çèòü Âî äó, Âî äà
ðàç ìû âàåò Çåì ëþ, à Çåì ëÿ ãà ñèò
Îãîíü. Ïîì íÿ ýòî íå õèò ðîå ïðà âè ëî,
ìîæ íî çíà ÷è òåëü íî îá ëåã ÷èòü ñå áå
æèç íü. Â êà ÷åñ òâå ïðè ìå ðà âîçü ìåì
Fire Sword. Ïðè íàä ëåæ íîñ òü ýòî ãî îðó -
æèÿ ê ñòè õèè Îã íÿ îò íþäü íå äàåò íàì
âîç ìîæ íîñ òè ïðè ìå íÿòü çàê ëè íà íèÿ
ýòîé ñòè õèè è íå çà ùè ùàåò íàñ îò íèõ
— çà òî ýòîò ìå÷ áó äåò âåñü ìà ýôôåê -
òè âåí ïðî òèâ ëå äÿ íûõ ñó ùåñ òâ è ñëàá
ïðî òèâ ñó ùåñ òâ ñòè õèè Çåì ëè. Âíè ìà -
òåëü íî îò íå ñè òåñü ê ðàñ ïðå äå ëå íèþ
ðàç ëè÷ íûõ ïðåä ìå òîâ ýêè ïè ðîâ êè — â
êîí öå êîí öîâ, îò ýòî ãî çà âè ñÿò íà âû êè
âà øèõ ïåð ñî íà æåé. Ïîì íè òå î òîì,
÷òî äà æå â ñà ìîì ïîë íîì ïðî õîæ äå -
íèè íå âîç ìîæ íî ïå ðå ÷èñ ëèòü âñå äî -
ïîë íè òåëü íûå êâåñ òû è ñêðû òûå ïðåä -
ìå òû, à çíà ÷èò, íå ñòîèò ïðåê ðà ùàòü
ñà ìîñ òîÿ òåëü íûå ïîèñ êè. Íà äåþñü, èã -
ðà äîñ òà âèò âàì ñòîëü êî æå óäî âîëü -
ñòâèÿ, ñêîëü êî è ìíå...

Äèñê 1

Ãëà âà 1: Êî ðî ëåâ ñòâî Àëåê ñàí äðèÿ

Ðàç äåë 1: Â ïðåä ñòàâ ëå íèè íå íóæ -
äàåò ñÿ...

Ìû íà ÷è íàåì èã ðó â àá ñî ëþò íîé òåì -
íî òå. Â ëå âîì âåð õíåì óã ëó êîì íà òû
ìîæ íî íàé òè 47 Gil è Potion. Ïîñ ëå ýòî -

FINALFANTASYIX

Magic Return 9 
Auto Potion 3
Stop Dodging Skill 4 
Confusion Dodging Skill 5

Ôðåÿ

Îðóæèå / Ñèëà àòàêè:

Javellin 18
Mithril Spear 20
Palchezan 25
Iron Lance 31
Trident 37
Heavy Lance 42
Obelisk 52
Holy Lance 62
Kain’s Lance 71
Dragon’s Whiskers 77
HP 20% Up 8

Ñïîñîáíîñòè /
Èñïîëüçîâàííûå MP: 

Dragon Sword 10MP
Lazy’s Wind 12MP
Six Dragons 28MP
White Draw 36MP 
Luna 12MP
Confusion Flower Storm
46MP
Dragon Emblem 16MP
Holy Lance 62

Íàâûêè / Èñïîëüçîâàííûå
êàìíè:

Always Reflect 15 
Always Levitate 6
Always Haste 9 
Always Regen 10
Life Guard 12 
HP 10% Up 4
HP 20% Up 8 
MP 10% Up 4
Give Heart 2 
Hitting Skill 5

Ninja Teachings 16 
MP Consumption Attack 5
Bird Killer 3 
Mush Killer 2
Stone Killer 4 
Undead Killer 2

Dragon Killer 3 
Devil Killer 2
Beast Killer 4 
Man Eater 2

High Jump 4 
Added Effect 3
Gamble Defense 1 
Medicine Expert’s Permit 4
Full Moon Heart 8 
Counter 8
Cover 6 
Eye for an Eye 5
No Freeze/Burn 4 
Pre-Emptive Rate Up 5
Level Up 7 
Ability Up 3
Sleep Dodging Skill 5 
Tasting Skill 4
Darkness Evasion Skill 4 
Near Death HP Recover 8
Hardness Dodging Skill 4 
Auto Potion 3
Stop Dodging Skill 4 
Confusion Dodging Skill 5

Âåëèêàÿ Square âíîâü îòêëàäûâàåò
çàïóñê ñâîåãî àìáèöèîçíîãî ïðîåêòà
PlayOnline. Resident Evil: Code Veronica
âûéäåò íà PS2!!! Íîâûé «óæàñíûé»
ïðîåêò îò Capcom «Devil May Cry».
Half-Life ïåðåâîäÿò íà PlayStation 2.

Ñïåöðåïîðòàæ: Ïÿòü ñàìûõ
ïåðñïåêòèâíûõ èãð çèìû 2K1.

The Bouncer, Z.O.E, Onimusha: Warlords,
Gran Turismo 3 è Dark Cloud — 

âîò âûáîð íàøåé ðåäàêöèè. Íîâûå,
ðàíåå íå ïóáëèêîâàííûå ìàòåðèàëû,
ïîñëåäíèå ñëóõè èç ñåòè, âñå, ÷òî âû
åùå î íèõ íå çíàåòå. Êàê âû âèäèòå
çäåñü íåò íè îäíîé ðàçðàáîòêè äëÿ
ñòàðóøêè PS One, îäíàêî ñòîèò
ëè óäèâëÿòüñÿ, ÷òî âñå ñàìîå

ïåðñïåêòèâíîå è îæèäàåìîå âûéäåò 
íà PS 2.

Ïîñëåäíèå îáçîðû äâàäöàòîãî âåêà.

Êàê îáû÷íî, ïåðèîä íîÿáðü-äåêàáðü —
ýòî ñàìàÿ «óðîæàéíàÿ» ÷àñòü ãîäà, è
ìû ïîñòàðàëèñü îõâàòèòü êàê ìîæíî
áîëüøå èãð. Äîëãîæäàííûé FPS
îò EA — Alien Ressurection,

ïðîäîëæåíèå çíàìåíèòîé Medal
of Honor, î÷åðåäíàÿ «ñêàçêà» îò Square
— Final Fantasy IX, Driver 2, òðåòèé
Spyro è, êîíå÷íî, ïîñëåäíèé Tomb

Raider.

À òàêæå:
Ïðîõîæäåíèÿ Tenchu 2 è Dino Crisis 2

Ïèñüìà, êîäû è âíîâü
äâà âåëèêîëåïíûõ ïîñòåðà.

Â ÏÐÎÄÀÆÅ
Ñ 9-ãî ÄÅÊÀÁÐß

×ÈÒÀÉÒÅ
Â 12-îì ÍÎÌÅÐÅ

«OFFICIAL
PLAYSTATION

ÐÎÑÑÈß»

Ïðîõîæäåíèå èãðû



ãî ìû çà æè ãàåì ëàì ïó è âû áè ðàåì èìÿ
äëÿ íà øå ãî ïåð ñî íà æà (â ïðî õîæ äå íèè
áó äåò èñ ïîëü çî âàòü ñÿ åãî ñþ æåò íîå èìÿ
— Çè äàí). Ê íàì ïðè ñîå äè íÿþò ñÿ îñ -
òàëü íûå ÷ëå íû âî ðîâ ñêîé øàé êè, è â
ýòîò ìî ìåíò â êîì íà òó ââà ëè âàåò ñÿ êà -
êîé-òî òèï â ìàñ êå.

Áîé îáå ùàåò áûòü íå ñëèø êîì ñëîæ íûì,
ïîýòî ìó íå ñòîèò òðà òèòü íà íå ãî êà êèå-
ëè áî ïðåä ìå òû èëè çàê ëè íà íèÿ — äîñ òà -
òî÷ íî ïðîñ òî àòà êî âàòü. Ñòÿ íóòü ó ýòî ãî
ïàð íÿ ìîæ íî ðàç âå ÷òî êà êîé-íè áóäü

Potion. Ïîñ ëå òî ãî êàê îí ñíè ìàåò ìàñ êó,
ìû ïðàç äíóåì ïî áå äó è çíà êî ìèì ñÿ ñî
ñâîèì ãëà âà ðåì. Â õèò ðîì ïëà íå ïî õè -
ùå íèÿ ïðèí öåñ ñû Ãàð íåò Çè äà íó îò âî -
äèò ñÿ âåñü ìà âàæ íàÿ ðîëü — ñîá ñòâåí -
íî, ñà ìî ïî õè ùå íèå (âòî ðîé îò âåò). Èí -

òå ðåñ íî, ïî ÷å ìó ýòè ðå áÿ òà èñ ïîëü çóþò
öå ëûé êó êîëü íûé òåàòð ïðè ïîä ãî òîâ êå
òà êî ãî ïðåñ òóï ëå íèÿ?

Ðàç äåë 2: Âå ëè êèé ïëàí

Òå ïåðü ìû óï ðàâ ëÿåì ñà ìûì íàñ òîÿ ùèì
÷åð íûì ìà ãîì. Çíà êîìü òåñü, åãî çî âóò
Âè âè. Íåò-íåò, ÿ íå øó ÷ó, åãî äåé ñòâè -
òåëü íî òàê çî âóò, è îí ñà ìûé íàñ òîÿ ùèé
÷åð íûé ìàã. Äî âîëü íî ãðîç íûé... ãäå-òî

â ãëó áè íå äó øè. Ïðåæ äå ÷åì äâè ãàòü ñÿ
äàëü øå, ñòîèò ïî äîá ðàòü ïà ðó ïî ëåç íûõ
ïðåä ìå òîâ, âà ëÿþ ùèõ ñÿ íå ïî äà ëå êó. Çà
áî÷ êà ìè ìû íà õî äèì Potion, â äî ìå íàï -
ðî òèâ áî ÷åê ó êðî âà òè ñëå âà — 9 Gil; ïîä
ñòî ëîì ðÿ äîì ñ ëåñ òíè öåé ëå æèò åùå
îäèí Potion, à â øêàô ÷è êå íà âåð õó —

Fang Card. Ïðî ãó ëÿâ øèñü ê þãó îò âõî äà
âî äâî ðåö è îá ñëå äî âàâ äàëü íèå çäà íèÿ,

ìû íà õî äèì êàð òû Lizard Man è Sahagin.
È, íà êî íåö, åùå îäèí Potion ëå æèò ñëå -
âà, çà êîð çè íà ìè ñ ôðóê òà ìè è õëå áîì.

Ïå ðå õî äèì â ñëå äóþ ùóþ ÷àñ òü ãî ðî äà. Â
òà âåð íå â êðàé íåé áî÷ êå ñëå âà ìû íà õî -
äèì êàð òó Pudding, çà òåì çàã ëÿ äû âàåì â
îñ âå ùåí íûé ïðî õîä äëÿ òî ãî ÷òî áû ïî -
ëó ÷èòü 27 Gil. Çàá ðàâ î÷å ðåä íîé Potion
èç áî÷ êè ñïðà âà, ìû âû õî äèì èç òà âåð íû

è îò ïðàâ ëÿåì ñÿ ê êàñ ñå, êî òî ðàÿ íà õî -
äèò ñÿ â öåí òðå ïëî ùà äè. Òàê âå ëè êî ëåï -
íî íà ÷àâ øèé ñÿ äåíü ðåç êî ïîð òèò ñÿ ïîñ -
ëå òî ãî êàê êîí òðî ëåð îáúÿâ ëÿåò íàø
áè ëåò ôàëü øè âûì. Â êà ÷åñ òâå óòå øå íèÿ
îí äàåò íàì êàð òû Goblin Card, Fang Card

è Skeleton Card— íî, êî íå÷ íî æå, îíè íå
ìî ãóò ñðàâ íèòü ñÿ ñ êî ðî ëåâ ñêèì øîó. 

Ïðåæ äå ÷åì ïî ïû òàòü ñÿ ïðè äó ìàòü
åùå êà êîé-íè áóäü ñïî ñîá ïðî íèê íóòü
âî äâî ðåö, ñòîèò ñîá ðàòü åùå íåñ êîëü -

êî ïî ëåç íûõ ïðåä ìå òîâ. Âè äè òå äå âî -
÷åê ñî ñêà êàë êîé? Äà âàé òå ïîï ðî ñèì
èõ ïîç âî ëèòü Âè âè ïðè ñîå äè íèòü ñÿ ê
èã ðå. 20 óñ ïåø íûõ ïðûæ êîâ ïðè íå ñóò
íàì 30 çî ëî òûõ, çà 50 ìû ïî ëó ÷èì
Sabotendar Card, Samurai Card — íàã ðà -
äà çà 100 ïðûæ êîâ, è, íà êî íåö, 200
ïðûæ êîâ ïðè íî ñÿò íàì äî âîëü íî ñèëü -
íóþ êàð òó Alexander. Ïîñ ëå ýòî ãî ñòîèò
çàã ëÿ íóòü â ìà ãà çèí è êó ïèòü åùå íåñ -
êîëü êî Potion — îíè ïðè ãî äÿò ñÿ íàì
ïîç äíåå. Ìû óõî äèì ñ äâîð öî âîé ïëî -
ùà äè âëå âî è çíà êî ìèì ñÿ ñ óëè÷ íûì

îáîð âàí öåì. Ïî õî æå, ýòî íàø åäèí -
ñòâåí íûé øàíñ íå ïðî ïóñ òèòü ñå ãîä -
íÿø íåå øîó. Ïðè äåò ñÿ ñîã ëà øàòü ñÿ :).

Ïðîñ ëå äî âàâ çà íà øèì íî âûì ïðèÿ òå -
ëåì (ïî âå ëè òå ëåì, ãîñ ïî äè íîì) â ÷à ñîâ -
íþ, ìû âñòðå ÷àåì òàì ìóã ëà è ìîã ëè.
Ìóãë — ñâîå ãî ðî äà ìåñ òíûé ïî÷ òàëüîí,
îí ïî ìî ãàåò íàì äîñ òàâ ëÿòü ïîñ ëà íèÿ è
ïî ñûë êè, à òàê æå ñîõ ðà íÿòü èã ðó. Ìîã ëè
— ýòî ÷òî-òî âðî äå áðî äÿ ÷å ãî òîð ãîâ öà,
âñòðå òèâ åãî, ñòîèò ïî êó ïàòü âñå ÷òî ó
íå ãî åñ òü — äðó ãî ãî òà êî ãî øàí ñà ìî æåò

ïðîñ òî íå ïðåä ñòà âèòü ñÿ. Ñîõ ðà íèâ èã -
ðó, ìû íà õî äèì Tent â öâå òàõ ñëå âà îò
âõî äà è Potion ñïðà âà, à çà òåì ïîä íè -
ìàåì ñÿ íà âåðõ êî ëî êîëü íè. Ïðî áè ðàÿñü
âñëåä çà îáîð âàí öåì ïî êðû øàì, ìû ìî -
æåì íàé òè íåì íî ãî çî ëî òà (òðè êó÷ êè,
åñ ëè áûòü òî÷ íûì). Çà êîí ÷èâ, íà êî íåö,
èñ ïû òû âàòü íåð âû Âè âè ïðî ãóë êà ìè ïî
õëèï êèì äî ñî÷ êàì, ïîä âå øåí íûì íà
âïîë íå ïðè ëè÷ íîé âû ñî òå, ìû ïðÿ ÷åì ñÿ

çà ñïè íà ìè çðè òå ëåé è ãî òî âèì ñÿ ñìîò -
ðåòü øîó.

Ïðåä ñòàâ ëå íèå íà ÷è íàåò ñÿ. Ýòîò áîé
ëèøü ñ î÷åíü áîëü øîé íà òÿæ êîé ìîæ íî
íàç âàòü íàñ òîÿ ùèì — óðîí, êî òî ðûé ïî -

ëó ÷àþò ïåð ñî íà æè íà ñöå íå, ïðîñ òî ìè íè -
ìà ëåí. Èç áà âèâ øèñü îò ñòðàæ íè êîâ, ìû
áûñ òðî ïî áåæ äàåì êî ðî ëÿ è ïå ðå õî äèì ê
î÷å ðåä íîé ìè íèèã ðå. Ñðà æàÿñü íà ìå ÷àõ
ïå ðåä ñè äÿ ùè ìè â ïàð òå ðå ïðèä âîð íû ìè,
ìû äîë æíû ïðèâ ëå÷ü âíè ìà íèå êàê ìîæ -
íî áîëü øå ãî ÷èñ ëà çðè òå ëåé, áûñ òðî è
òî÷ íî ïîâ òî ðÿÿ ïðåä ëî æåí íûå êîì áè íà -
öèè êëà âèø. Âû áèâ 100 èç 100, ìû ïî ëó -
÷àåì â íàã ðà äó 1000 çî ëî òûõ. Ïîñ ëå ýòî ãî
ìû âíîâü âîç âðà ùàåì ñÿ ê Çè äà íó, êî òî -
ðûé óæå íà õî äèò ñÿ â ïî êîÿõ êî ðî ëåâ ñêî ãî
äâîð öà...

Ïðî äîë æå íèå ñëå äóåò... 
Àâ òîð âû ðà æàåò áëà ãî äàð íîñ òü

Äæî íà òà íó Îð òè çó
çà ïðå äîñ òàâ ëåí íóþ èí ôîð ìà öèþ.
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FINALFANTASYIX

Òîëü êî â ñå òå âîé ãà ëå -
ðåå “Ìî äåðí àðò” âû
íàé äå òå âñå äëÿ îôîð -
ìëå íèÿ âà øå ãî ñàé òà,
æóð íà ëà, ðåê ëàì íîé
êàì ïà íèè.

Ìî äåðí àðò — ýòî óíè -
êàëü íàÿ êîë ëåê öèÿ
öèô ðî âûõ èçîá ðà æå -
íèé îò ñîâ ðå ìåí íûõ õó -
äîæ íè êîâ.

ñÈTACTIX
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Îïå­ÐÀ­öÈß 1

Ìèñ­ñèÿ­1:
Óíè÷­òî­æèòü­êîì­ìó­íè­êà­öèîí­íûé

öåíòð

1 Óíè÷ òî æèòü ïå ðå äàþ ùèå àí òåííû
2 Óíè÷ òî æèòü âñå ñè ëû ïðî òèâ íè êà (âòî ðè÷ íàÿ)
Èñ ïîëü çóå ìûé ðî áîò: Shadow Cat primary
Ñè ëû ïîä äåð æêè: äâà Cougar primary

Âà øè ìè îñ íîâ íû ìè ïðî òèâ íè êà ìè â ýòîé ìèñ ñèè áó äóò
SRM Carrier’û è LRM-óñ òà íîâ êè. LRM-óñ òà íîâ êè ðàñ ïî ëî æå -
íû ïî ïå ðè ìåò ðó áà çû è íàê ðû âàþò îã íåì ïðàê òè ÷åñ êè
âñþ òåð ðè òî ðèþ, ïîýòî ìó ñ ñà ìî ãî íà ÷à ëà ìèñ ñèè âû íå ñè -
òå èõ âñå. Åñ ëè âàì ïî ïó òè áó äóò ïî ïà äàòü ñÿ òàí êè, óíè÷ -
òî æàé òå è èõ òî æå, îíè íå òðå áóþò íà ñå áÿ ìíî ãî âðå ìå -
íè. Ïî êîí ÷èâ ñ LRM-óñ òà íîâ êà ìè, ïðè íè ìàé òåñü çà ëà çåð -
íûå òó ðå ëè è îñ òàâ øóþ ñÿ òåõ íè êó. Íà ñà ìîì äå ëå ìíî ãî íà
âà øó äî ëþ íå îñ òà íåò ñÿ, ïîñ êîëü êó âà øè íà ïàð íè êè äåé -
ñòâóþò èñ êëþ ÷è òåëü íî õî ðî øî è ñòà ðà òåëü íî çà ÷è ùàþò
áà çó.

Â êà êîé-òî ìî ìåíò âàì ñîîá ùàò, ÷òî ñ áà çû âûå õàë òðàí -
ñïîðò, ñïî ñîá íûé ïðå äóï ðå äèòü îñ íîâ íûå ñè ëû âðà ãà î íà -
ïà äå íèè. Ïîñ êîëü êó âà øè íà ïàð íè êè â áîëü øèí ñòâå ñëó -
÷àåâ íå îá ðà ùàþò íà ýòîò òðàí ñïîðò íè êà êî ãî âíè ìà íèÿ,
âàì ñòîèò îò âëå÷ü ñÿ îò ñâîèõ äåë è äîã íàòü íàã ëóþ ìà øèí -
êó. Äâè ãàòü ñÿ òðàí ñïîðò áó äåò îò áà çû â ñòî ðî íó ìåñ òà âà -
øåé âû ñàä êè, çà ìå òèòü åãî íåñ ëîæ íî, ïîñ êîëü êó ê ýòî ìó
ìî ìåí òó îí áó äåò åä âà ëè íå åäèí ñòâåí íîé êðàñ íîé òî÷ êîé
â ýòîì ðà éî íå ðà äà ðà.

Çà êîí ÷èâ ðàç áîð êè ñî âñå ìè ìî áèëü íû ìè è ñòà öèî íàð íû -
ìè ïðî òèâ íè êà ìè, ìî æå òå ïðè íè ìàòü ñÿ çà ãëàâ íûå öå ëè
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Ïåð âîå, íà ÷òî íåîá õî äè ìî îá ðà ùàòü âíè ìà íèå êàæ äî ìó âî äè òå ëþ áîå âî ãî ðî áî òà: ñòîÿ ùèé ðî áîò — èäåàëü íàÿ ìè øåíü. Íå ñòîèò îñ òà -
íàâ ëè âàòü ñÿ áåç âåñ êèõ íà òî ïðè ÷èí. Îä íà êî ïðè äâè æå íèè ðî áî òà â íå ãî íå òîëü êî ñëîæ íî ïî ïàñ òü, ñà ìî ìó ïè ëî òó òàê æå äîñ òà òî÷ íî
íåï ðîñ òî íà âåñ òè ïðè öåë íà öåëü. Ê ñî æà ëå íèþ, â îò ëè ÷èå îò òðåòüåé èã ðû ñå ðèè Mechwarrior, â ÷åò âåð òîé ÷àñ òè ãî ëî âà ïè ëî òà ïðàê òè -
÷åñ êè «íà ìåð òâî» ïðè âÿ çà íà ê äâè æå íèÿì òîð ñà, à çíà ÷èò è êî âñåì ïî êà ÷è âà íèÿì ðî áî òà. Çà ÷àñ òóþ âîç íè êàåò ñè òóà öèÿ, êîã äà ïðè îò -
ïóñ êà íèè êíîï êè ïî âî ðî òà ðî áî òà ïðè öåë íåì íî ãî ñìå ùàåò ñÿ, è âûñ òðåë ïðî õî äèò ìè ìî öå ëè. Òàê ÷òî î÷åíü âàæ íûì ìî ìåí òîì ÿâ ëÿåò ñÿ
íåîá õî äè ìîñ òü ÷óâ ñòâî âàòü êàæ äîå äâè æå íèå ðî áî òà. Äëÿ âå äå íèÿ ýôôåê òèâ íî ãî áîÿ íà äî íàó ÷èòü ñÿ óï ðàâ ëÿòü ñà ìèì ðî áî òîì è åãî
òîð ñîì òàê, áóä òî âû äåé ñòâè òåëü íî íà õî äè òåñü â êà áè íå. Íà ïîì íèì, ÷òî MW4 ðàç ðà áà òû âàë ñÿ â îñ íîâ íîì ïîä äæîé ñòèê (à åñ ëè áûòü
÷åñ òíûì, â îñ íîâ íîì ïîä Ìàé êðî ñîô òîâ ñêèé Sidewinder), ïîýòî ìó ðàñ êëàä êà êëà âèà òó ðû íåñ êîëü êî íåó äîá íà. Ìî äè ôè öè ðóåò ðàñ êëàä êó
êàæ äûé ïè ëîò ïîä ñå áÿ ëè÷ íî, ïà íà öåè çäåñü íå ñó ùåñ òâóåò. Ïðàê òè êà ïî êà çà ëà — ëó÷ øå èìåòü ìûøü ñ áîëü øèì êî ëè ÷åñ òâîì êíî ïîê,
ïîñ êîëü êó ïðàê òè êà ïî êà çû âàåò íåî áû ÷àé íîå óäîá ñòâî íàç íà ÷å íèÿ ñòðåëü áû ðàç ëè÷ íû ìè ãðóï ïà ìè îðó æèÿ íà êíîï êè ìû øè. 

Äëÿ íà ÷à ëà õî òå ëîñü áû îò ìå òèòü, ÷òî íè÷ òî íå âå÷ íî â ýòîì ìè ðå. Òàê è ìå òî äè ÷åñ êèé ìà òå ðèàë ïî òðå íè ðîâ êàì ìî æåò áûñ òðî
óñ òà ðåòü èëè ïîò ðå áî âàòü êîð ðåê öèè, ïîýòî ìó ìû åãî êîñ íåì ñÿ â îá ùèõ ÷åð òàõ. Íàñ òîÿ òåëü íî ñî âå òóåì ïðîé òè âñå ìèñ ñèè ó÷åá íî ãî
öèê ëà ïå ðåä íà ÷à ëîì èã ðû, ýòî î÷åíü ïî ìî ãàåò â îñ âîå íèè áîå âîé ìà øè íû è ïî ëåç íî äëÿ äàëü íåé øå ãî åå ïðî õîæ äå íèÿ. Òàì âû ïî -
ëó ÷è òå áà çî âûå íà âû êè, íåîá õî äè ìûå äëÿ íà ÷à ëà è ïî íè ìà íèÿ ôóí êöèî íè ðî âà íèÿ ìíî ãèõ óç ëîâ Ìå õà. Äëÿ óæå óìå ëûõ èã ðî êîâ ýòî
ïîñ ëó æèò çàê ðåï ëå íèþ è äî ðà áîò êå óæå ïî ëó ÷åí íûõ íà âû êîâ.

Ñòîèò ñêà çàòü, ÷òî ó êàæ äî ãî èã ðî êà ñâîÿ ìà íå ðà âå äå íèÿ áîÿ. Ìîæ íî íàó ÷èòü ÷å ëî âå êà ðàç ëè÷ íûì ïðèå ìàì, íî îí âñå ðàâ íî íàé äåò
ñâîé íå ïîâ òî ðè ìûé ñòèëü. Ïî ìà íå ðå âå äå íèÿ èã ðû è ïî âå äå íèÿ â íåé âû äå ëÿåò ñÿ íåñ êîëü êî «ñïå öèà ëè çà öèé» áîé öîâ, îñ íîâ íûå èç íèõ
ýòî øòóð ìî âè êè è ïîä äåð æêà. Øòóð ìî âè êè ïðèñ òðàñ òíû ê àã ðåñ ñèâ íîé ìà íå ðå âå äå íèÿ áîÿ. Îñ íîâ íûì ìà íåâ ðîì äëÿ øòóð ìî âè êîâ â áîþ
ñî âðå ìåí òðåòüåé ñå ðèè îñ òàåò ñÿ áûñ òðîå ñáëè æå íèå ñ ïðî òèâ íè êîì è ôëàí ãî âîå áàð ðà æè ðî âà íèå èëè, ÷òî ÷à ùå, êðó ãî âîå äâè æå íèå ñî
ñìå íîé ñêî ðîñ òè è ïå ðèî äè ÷åñ êèì âêëþ ÷å íèåì ðå âåð ñà. Òà êèå ìà íåâ ðû õî ðî øî çà ðå êî ìåí äî âà ëè ñå áÿ êàê â áîÿõ ïðî òèâ êîì ïüþ òå ðà, òàê
è â ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêîé èã ðå. Ãëàâ íîå — òî÷ íîñ òü âà øèõ âûñ òðå ëîâ, íà äî ñòà ðàòü ñÿ ïî ïà äàòü ïðî òèâ íè êó â öåí òð òîð ñà, íó èëè â êà -
áè íó, åñ ëè, êî íå÷ íî, åñ òü âîç ìîæ íîñ òü, ëè áî ïî íî ãàì. Â îò íî øå íèè íîã ñè òóà öèÿ, ïðàâ äà, èç ìå íè ëàñü, òå ïåðü íà äî óíè÷ òî æèòü íå îä íó,
à îáå íî ãè ðî áî òà ïðî òèâ íè êà äëÿ åãî âçðû âà. Êî íå÷ íî, ñó ùåñ òâóþò ìî ìåí òû, êîã äà êðó ãî âîå äâè æå íèå íåï ðè ìå íè ìî èëè ïðîñ òî â íåì
íåò íåîá õî äè ìîñ òè. Íó ñà ìè ïî äó ìàé òå, íóæ íî ëè ïû òàòü ñÿ íà ðå çàòü íà Äàé øè êðó ãè âîê ðóã Cougar’a... Â òà êèõ âà ðèàí òàõ ÷àñ òî èñ ïîëü -
çóþò äâè æå íèå íà çàä ïðè ìè íè ìàëü íûõ óã ëàõ ïî âî ðî òà òîð ñà. Äâè æå íèå ïîä óã ëà ìè îò íî ñè òåëü íî ïðî òèâ íè êà, íåó äîá íû ìè äëÿ åãî
ñòðåëü áû ïî âàì, è òàê äà ëåå.

Íå ñòîèò çà áû âàòü î ïðûæ êî âûõ äâè ãà òå ëÿõ, åñ ëè ìî äè ôè êà öèÿ âà øåé áîå âîé ìà øè íû ïîç âî ëÿåò èõ óñ òà íî âèòü. Íà ðîä íàÿ ìóä ðîñ òü ãëà -
ñèò — ëó÷ øå ðåç âî ïðû ãàòü, íå æå ëè ðåç âî óìè ðàòü. Äëÿ îò ðà áîò êè ýòî ãî ìà íåâ ðà âû áå ðè òå êàð òó ñ ãî ðî äîì è ïîï ðû ãàé òå ïî êðû øàì —
î÷åíü ðàç âè âàåò ÷óâ ñòâî ðàñ ñòîÿ íèÿ â èã ðå è êîîð äè íà öèþ âîæ äå íèÿ Ìå õà.

Îðó æèå øòóð ìî âè êà — ðà êå òû áëèæ íå ãî ðà äèó ñà äåé ñòâèÿ, ñîá ðàí íûå â ïà êå òû ëà çå ðû ñðåä íåé è ìà ëîé äàëü íîñ òè è ìîù íûå êðóï íî êà -
ëè áåð íûå àð òñèñ òå ìû, ïðåä íàç íà ÷åí íûå è ñïî ñîá íûå áûñ òðî äî áèòü âðà ãà.

Ñïå öèà ëèñ òàì ïî ïîä äåð æêå îã íåì ñ äàëü íåé äèñ òàí öèè íåò íè êà êîé íåîá õî äè ìîñ òè øóñ òðî áå ãàòü è ìà íåâ ðè ðî âàòü. Èõ ãëàâ íàÿ çà äà -
÷à — ïîä äåð æêà îã íåì, òî åñ òü òî÷ íî ñòðå ëÿòü ïî öå ëÿì íà ðàñ ñòîÿ íèè, ïðè íî ñÿ èõ øòóð ìî âè êàì ïîä ãî òîâ ëåí íû ìè ê óáèå íèþ, èëè ðàñ -
÷èñ òêà ïó òè ê àòà êå îñ íîâ íûõ öå ëåé. ×àñ òî ïè ëî òû ïîä äåð æêè âû õî äÿò íà ïî çè öèþ è ïî òîì ïðàê òè ÷åñ êè åå íå ìå íÿþò äî ìî ìåí òà ïîë -
íîé çà ÷èñ òêè ìåñ òíîñ òè. 

Îðó æèå ñïå öèà ëèñ òà ïî ïîä äåð æêå îã íåì — ðàç ëè÷ íûå ðà êåò íûå ñèñ òå ìû äàëü íå ãî ðà äèó ñà äåé ñòâèÿ, ÏÑÑ, âèí òîâ êè ãàóñ ñà.

Â ëþ áîì èç äâóõ ðàñ ñìîò ðåí íûõ íà ìè ñëó ÷àåâ — âà æåí áà ëàíñ âîî ðó æå íèÿ. Îò íî øå íèå íàã ðå âà, ïî ðà æàþ ùåé ñïî ñîá íîñ òè è êî ëè ÷åñ òâà
áîå çà ïà ñà âà øå ãî îðó æèÿ. Âû áîð è íà áîð âîî ðó æå íèÿ — ÷àñ òî âîï ðîñ íå òîëü êî ìà íå ðû èã ðû èëè ïðèñ òðàñ òèÿ èã ðî êà, íî è öå ëå ñîîá ðàç -
íîñ òè îò íî ñè òåëü íî òåì ïå ðà òó ðû îê ðó æàþ ùåé ñðå äû íà ñå òå âîé êàð òå (êàð òå ìèñ ñèè), ïëà íà è õà ðàê òå ðà ìåñ òíîñ òè íà íåé. Íà ãî ðÿ ÷åé
êàð òå — êàð òå ñ âû ñî êîé îê ðó æàþ ùåé òåì ïå ðà òó ðîé — íå øèá êî ñòðåëü íåøü èç òðåõ ÏÑÑ... Ìîæ íî ïðîñ òî âçîð âàòü ñÿ, ñòðå ëÿÿ ñëèø êîì
÷àñ òî èç îðó æèÿ, äàþ ùå ãî áîëü øîé íàã ðåâ, èëè ðåàê òîð áó äåò ïîñ ëå êàæ äî ãî âûñ òðå ëà ãëîõ íóòü îò ïå ðåã ðå âà. Âëèÿåò íà âû áîð âîî ðó æå -
íèÿ è ïðîã íîç îò íî ñè òåëü íî ïðî òè âîñ òîÿ ùèõ âàì ñèë ïðî òèâ íè êà, èõ êî ëè ÷åñ òâà è êà ÷åñ òâåí íî ãî ñîñ òà âà.

Ïåð âûå èã ðû ñå ðèè Mechwarrior ðàç ðà áà òû âà ëèñü â ñâîåé îñ íî âå êàê ñèí ãëî âûå. Âû äîë æíû áû ëè â îäè íî÷ êó ñïà ñàòü ìèð. Âà øè íà ïàð íè -
êè áû ëè ëèøü äî âåñ êîì äëÿ êîì ïåí ñà öèè ÷èñ ëåí íîñ òè âðà ãîâ. Â ìóëü òèï ëåå ðå íà ïåð âûé ïëàí âû õî äèò êî ìàí äíàÿ èã ðà. Èìåí íî â íåé
îñî áåí íî îñ òðî âñòàåò âîï ðîñ î ñûã ðàí íîñ òè èã ðî êîâ â êî ìàí äå, óìå íèè ïî íè ìàòü íà ïàð íè êà è âçàè ìî äåé ñòâî âàòü ñ íèì. Èìåí íî çäåñü
ïðîÿâ ëÿþò ñÿ òà ëàí òû è ïðèñ òðàñ òèÿ èã ðî êîâ ê òîé èëè èíîé ìà íå ðå âå äå íèÿ áîÿ. Îñî áóþ îñ òðî òó è öå íó ïðèîá ðå òàåò óìå íèå íå òîëü êî
áûñ òðî è òî÷ íî ñòðå ëÿòü, íî è òàê òè ÷åñ êè ãðà ìîò íî ìûñ ëèòü è âîï ëî ùàòü çà ìûñ ëû.   Áîé öû-òàê òè êè îáû÷ íî ñòà íî âÿò ñÿ ëè äå ðà ìè èã ðî -
âûõ êî ìàíä. Èì ëó÷ øå èç áè ðàòü âòî ðóþ ìà íå ðó âå äå íèÿ áîÿ — äëÿ òî ãî ÷òî áû íå òå ðÿòü êàð òè íû áîÿ è èìåòü âîç ìîæ íîñ òü áûñ òðî ðåà -
ãè ðî âàòü íà èç ìå íÿþ ùóþ ñÿ òàê òè ÷åñ êóþ êàð òè íó. Îñî áî îò ìå òèì — ÷òî íåï ðèåì ëå ìà ãîí êà çà ïåð ñî íàëü íûì ñ÷å òîì, ïî áåæ äàåò êî ìàí äà
è òîëü êî êî ìàí äà. ×àñ òî íåñ êîëü êî èã ðî êîâ èã ðàþò íà îä íî ãî, ó íå ãî áîëü øå âñå ãî ôðà ãîâ, íî íå îí ïî áå äè òåëü â èã ðå, ïî áå äè òåëü —
âåñü êîë ëåê òèâ. 

Òàê òè ÷åñ êèå ïðèå ìû êàæ äàÿ êî ìàí äà íà ðà áà òû âàåò ïó òåì ïðîá è îøè áîê, êàæ äàÿ ïî áå äà äîñ òè ãàåò ñÿ òÿæ êèì òðó äîì è óñè ëåí íû ìè òðå -
íè ðîâ êà ìè êàê âñåé êî ìàí äû, òàê è îò äåëü íûõ åå ÷ëå íîâ. Òàê òè ÷åñ êèå ñõå ìû ïðî ðà áà òû âàþò ñÿ êàê ïîä îï ðå äå ëåí íóþ ñå òå âóþ êàð òó, ìî -
äó èã ðû, òàê è ïîä îò äåëü íûå ìî ìåí òû âîç íè êàþ ùèõ â áîþ ñè òóà öèé. Óìå íèå ñîâ ìå ùàòü îò ðà áî òàí íûå ïðèå ìû è èì ïðî âè çà öèþ — íå ìà -
ëîå ìàñ òåð ñòâî, è çà ÷àñ òóþ ýòî ïîä ñòàòü èñ êóñ ñòâó. Ïîýòî ìó ÷àñ òî òà êèå òàê òè ÷åñ êèå ñõå ìû âå äå íèÿ áîÿ è êîí ôè ãó ðà öèè âîî ðó æå íèÿ
áîå âûõ ìà øèí îõ ðà íÿþò ñÿ êî ìàí äà ìè ïó ùå êîë áà ñû íà ïðàç äíè÷ íîì ñòî ëå îò øóñ òðî ãî ñî ñåä ñêî ãî êî òà. Ýòî óò âåð æäå íèå êà ñàåò ñÿ è ðàç -
ðà áî òîê ïî ïðî âå äå íèþ òðå íè ðî âîê, ëèøü èç ðåä êà ìîæ íî íàé òè íà îò äåëü íûõ ñòðà íè öàõ íî ìè íàë èõ ïðî âå äå íèÿ, ïðè ìå ðû òà êèõ ìà òå -
ðèà ëîâ ìîæ íî ïîñ ìîò ðåòü íà ñòðà íè÷ êå ïåð âî ãî âçâî äà ïîä ðàç äå ëå íèÿ ÐÄË — http://www.chat.ru/ ~rdl_onelance/Zn_spez01.html



ìèñ ñèè — ïå ðå äàþ ùèå àí òåí íû. Èõ âñå ãî òðè øòó êè, è ðàç -
ðó øàþò ñÿ îíè äîñ òà òî÷ íî ëåã êî. Ïà äå íèå âñåõ òðåõ àí òåíí
îç íà ìå íóåò îêîí ÷à íèå ìèñ ñèè.

Ìèñ­ñèÿ­2:­
Óíè÷­òî­æèòü­ïå­ðåä­âèæ­íûå
àð­òèë­ëå­ðèé­ñêèå­óñ­òà­íîâêè

1 Óíè÷ òî æèòü âñåõ ïðî òèâ íè êîâ â íà âè ãà öèîí íîé òî÷ êå
Àëüôà
2 Óíè÷ òî æèòü âñåõ ïðî òèâ íè êîâ â íà âè ãà öèîí íîé òî÷ êå
Áåòà
Èñ ïîëü çóå ìûé ðî áîò: Shadow Cat primary
Ñè ëû ïîä äåð æêè: îäèí Cougar primary

Äëÿ íà ÷à ëà âûä âè ãàé òåñü ê íà âè ãà öèîí íîé òî÷ êå Àëü ôà.
Ïî äî ðî ãå âû çà ìå òè òå êîí âîé, îõ ðà íÿå ìûé ðî áî òîì Osiris

è íåñ êîëü êè ìè òàí êà ìè Vendetta. Ñíà ÷à ëà íåì íî ãî îò òÿ íè -
òå ðî áî òà îò êîí âîÿ, ÷òî áû èñ êëþ ÷èòü ïî ìå õè â âè äå òàí -
êîâ, è óíè÷ òîæü òå åãî ñîâ ìåñ òíî ñ íà ïàð íè êîì. Osiris —
ðî áîò íå áîëü øîé, îä íà êî åãî ñêî ðîñ òíûå êà ÷åñ òâà è îã íå -
âàÿ ìîùü ìî ãóò äîñ òà âèòü âàì íå êî òî ðûå íåï ðèÿò íîñ òè.
Ïîñ òà ðàé òåñü íå ïîä ñòàâ ëÿòü ñÿ ïîä îãîíü, ïóñ òü ëó÷ øå îñ -
íîâ íîé óäàð íà ñå áÿ ïðè íè ìàåò íà ïàð íèê. Ïî êîí ÷èâ ñ ðî -
áî òîì, ìî æå òå çà íÿòü ñÿ ñà ìèì êîí âîåì è åãî òàí êî âûì
ýñêîð òîì. Ìî æå òå ïðå äîñ òà âèòü ïðà âî ðàç äå ëàòü ñÿ ñ òàí -
êà ìè ñâîå ìó íà ïàð íè êó, à ñà ìè îñ òà íî âè òå ïó òåì óíè÷ òî -
æå íèÿ ïåð âóþ àð òèë ëå ðèé ñêóþ óñ òà íîâ êó è òðàí ñïîð òû
ñîï ðî âîæ äå íèÿ. Êàê òîëü êî âáëè çè íà âè ãà öèîí íîé òî÷ êè
Àëü ôà áó äåò ÷èñ òî, âàì äà äóò çà äà íèå ñäå ëàòü òàê æå è ó
íà âè ãà öèîí íîé òî÷ êè Áå òà. Òó äà è íàï ðàâü òå ñòî ïû ñâîå ãî
ðî áî òà.

Êîí âîé ðÿ äîì ñ íà âè ãà öèîí íîé òî÷ êîé Áå òà îõ ðà íÿþò íåñ -
êîëü êî SRM Carrier’îâ. Êàê òîëü êî âû îêà æå òåñü ðÿ äîì ñ
êîí âîåì, â êàíüî íå ïîÿ âèò ñÿ åùå îäèí âðà æåñ êèé Osiris.
Áûñ òðåíü êî ïðè êîí ÷è òå SRM Carrier’û è çàé ìè òåñü ðî áî -
òîì. Âå ðîÿò íî, âàø íà ïàð íèê ê ýòî ìó ìî ìåí òó áó äåò äîñ -
òà òî÷ íî ñèëü íî ïîâ ðåæ äåí, òàê ÷òî íå ñáðà ñû âàé òå ñî ñ÷å -
òîâ òîò ôàêò, ÷òî âàì âïîë íå âîç ìîæ íî ïðè äåò ñÿ ñðà æàòü -
ñÿ ñ Osiris’îì â îäè íî÷ êó.

Ïîñ ëå óíè÷ òî æå íèÿ îõ ðà íû ïðè íè ìàé òåñü çà êîí âîé. Êàê
òîëü êî ó íà âè ãà öèîí íîé òî÷ êè Áå òà ñòà íåò òàê æå òè õî, êàê
è ó Àëü ôà, ìèñ ñèÿ çà êîí ÷èò ñÿ.

Êñòà òè, íå âîë íóé òåñü íàñ ÷åò âîç ìîæ íî ãî óíè÷ òî æå íèÿ âà -
øå ãî íà ïàð íè êà. Îí ïðè ñóò ñòâóåò â ñþ æå òå, òàê ÷òî åãî
ñïà ñóò.

Ìèñ­ñèÿ­3:
Îõî­òà­çà­äðîï­øè­ïàìè

1 Óíè÷ òî æèòü òðè Øòàé íå ðîâ ñêèõ äðîï øèïà
2 Óíè÷ òî æèòü âñå APU
Èñ ïîëü çóå ìûé ðî áîò: Shadow Cat ìî äè ôè öè ðî âàí íûé
Ñè ëû ïîä äåð æêè: Hellspawn primary

Âà øåé îñ íîâ íîé çà äà ÷åé ÿâ ëÿåò ñÿ íå äî ïó ùå íèå âçëå òà
òðåõ äðîï øè ïîâ. Åäèí ñòâåí íûé ñïî ñîá èõ îñ òà íî âèòü —
óíè÷ òî æèòü.

Ñè òóà öèÿ: òðè äðîï øè ïà â íà âè ãà öèîí íûõ òî÷ êàõ Àëü ôà,
Áå òà è Ãàì ìà, áîëü øîå êî ëè ÷åñ òâî îõ ðàí íûõ òó ðå ëåé, âîî -
ðó æåí íûõ ëà çå ðà ìè, ïëþñ ê ýòî ìó ýííîå êî ëè ÷åñ òâî òàí -
êîâ è äâà ðî áî òà Osiris. Åñ ëè âû èã ðàå òå íà óðîâ íÿõ ñëîæ -
íîñ òè äî Veteran, âû ìî æå òå ïî ïû òàòü ñÿ óíè÷ òî æèòü íå
òîëü êî ñà ìè äðîï øè ïû, íî è íå êî òî ðîå êî ëè ÷åñ òâî çà ùèò -
íè êîâ. ×òî áû ýòî ñäå ëàòü áåç îñî áî íà âè ñàþ ùåé óã ðî çû
ïðîèã ðû øà ìèñ ñèè, ïðî áå ãè òåñü ïî âñåì íà âè ãà öèîí íûì

òî÷ êàì è óíè÷ òîæü òå âñå APU ó äðîï øè ïîâ. Ýòî çà äåð æèò
ïðî öåññ ïîä ãî òîâ êè ê âçëå òó è äàñò âàì âðå ìÿ íà ðàç áîð -
êè ñ îõ ðà íîé. Îä íà êî ÷å ðåç îï ðå äå ëåí íûé ïðî ìå æó òîê
âðå ìå íè äðîï øè ïû àê òè âè ðóþò ñâîå âîî ðó æå íèå è ñòà íóò
ïà ëèòü ïî âàì èç âñåõ ñòâî ëîâ. Íà íèç êèõ óðîâ íÿõ ñëîæ -
íîñ òè èõ çàë ïû âïîë íå òåð ïè ìû, à âîò íà óðîâ íå Elite âñå -
ãî îäèí äðîï øèï ðàç ìî ÷à ëè âàåò âà øó áîå âóþ åäè íè öó â
îäèí ìî ìåíò. Âñå æå ëó÷ øå óíè÷ òî æèòü âñå òðè äðîï øè ïà
ïî áûñ òðåå è çà êîí ÷èòü ìèñ ñèþ. Çäåñü îò âàñ íå òðå áóþò
òî òàëü íîé àí íè ãè ëÿ öèè âðà ãîâ, ïî òîì åùå áó äóò ìèñ ñèè
íà «ñ÷åò òåë».

Áûñ òðîå è áåç áî ëåç íåí íîå óíè÷ òî æå íèå äðîï øè ïîâ:

Ñî ñòàð òà âðó áàé òå ïîë íûé õîä è áå ãè òå ê íà âè ãà öèîí íîé
òî÷ êå Àëü ôà. Êàê òîëü êî âàø êîì ïüþ òåð âîçü ìåò â ïðè öåë
ïåð âûé APU, ñòðå ëÿé òå ïî íå ìó èç áîëü øî ãî ëà çå ðà. Âàì
äîë æíî õâà òèòü âðå ìå íè íà äâà âûñ òðå ëà åùå äî òî ãî, êàê
âû ïðî áå æè òå ïî ëî âè íó ïó òè. Ýòî ãî âïîë íå äîñ òà òî÷ íî
äëÿ óíè÷ òî æå íèÿ APU. Êîì ïüþ òåð ïå ðå êè íåò íà öå ëè âà íèå
íà çà ùèò íè êîâ, íî âðå ìå íè íà ïîâ òîð íûé ïå ðå áîð öå ëåé
íåò. Ê ýòî ìó ìî ìåí òó âû óæå äîë æíû íàá ëþ äàòü âòî ðîé
APU è ñàì äðîï øèï âè çóàëü íî. Ñòðå ëÿé òå ïî âòî ðî ìó APU
èç âñåõ ñòâî ëîâ, ïðè ýòîì ñìå ùàÿñü ëå âåå äðîï øè ïà. Âàø
ïóòü äîë æåí ïðî õî äèòü òà êèì îá ðà çîì, ÷òî áû äðîï øèï
ïðèê ðûë âàñ îò äâóõ çà âî äÿ ùèõ ñÿ Osiris’îâ. Îêà çàâ øèñü çà
äðîï øè ïîì, óíè÷ òîæü òå òðå òèé APU è ïðè íè ìàé òåñü çà
ñàì äðîï øèï. Ìíî ãî çàë ïîâ îí íå ïîò ðå áóåò. Óíè÷ òî æèâ
äðîï øèï â òî÷ êå Àëü ôà, áå ãè òå íà ïîë íîé ñêî ðîñ òè ê íà -
âè ãà öèîí íîé òî÷ êå Áå òà (ëó÷ øå ïðè ýòîì åùå è ïðû ãàòü),
îáå ãè òå âòî ðîé äðîï øèï è âñòàíü òå òàê, ÷òî áû äðîï øèï

áûë íà ëè íèè ìåæ äó âà ìè è òî÷ êîé Àëü ôà. Òàê âû ñå áÿ
çàê ðîå òå îò âûñ òðå ëîâ ñòà öèî íàð íûõ îáî ðî íè òåëü íûõ ñèñ -
òåì è ðî áî òîâ ïðî òèâ íè êà. Óíè÷ òîæü òå òðè APU è ñàì
äðîï øèï â òî÷ êå Áå òà. Òå ïåðü îñ òàë ñÿ ëèøü äðîï øèï â
òî÷ êå Ãàì ìà. Áå ãè òå òó äà, îãè áàÿ ãî ðó ó òî÷ êè Ãàì ìà ñëå -
âà. Îêà çàâ øèñü ðÿ äîì ñ òðåòüèì äðîï øè ïîì, âû äîë æíû
âñòàòü òàê, ÷òî áû îò òî÷ êè Àëü ôà âàñ çàê ðû âàë ñàì äðîï -
øèï, à îò Áå òà — ãî ðà. Óíè÷ òî æàé òå òðè îñ òàâ øèõ ñÿ APU
è ñàì äðîï øèï. Âñå, ìèñ ñèÿ çà êîí ÷å íà.

Ìèñ­ñèÿ­4:­Îáî­ðî­íà­áàçû

1 Çà ùè òèòü APU, ïî êà èäåò ïîä çà ðÿä êà äðîï øèïà
2 Óíè÷ òî æèòü âñåõ ïðî òèâ íè êîâ (âòî ðè÷ íàÿ)
Èñ ïîëü çóå ìûé ðî áîò: Shadow Cat ìî äè ôè öè ðî âàí íûé
Ñè ëû ïîä äåð æêè: Hellspawn primary, Shadow Cat primary

Â ýòîé ìèñ ñèè âàì íàä ëå æèò îáî ðî íÿòü äðîï øèï è ïîä -
êëþ ÷åí íûå ê íå ìó APU, ïî êà íå ïðîé äåò ïðî öåññ ïîä ãî òîâ -
êè êî âçëå òó.

Ñ íà ÷à ëîì ìèñ ñèè áå ãè òå íà ëå âî ê ãî ðå. Òàì âñêî ðå ïîÿ -
âÿò ñÿ 2 LRM Carrier’à è òàíê Bulldog. Âà øåé çà äà ÷åé ÿâ ëÿåò -
ñÿ óíè÷ òî æå íèå ýòèõ áîå âûõ åäè íèö òåõ íè êè â ñà ìûå ñæà -
òûå ñðî êè, ïîñ êîëü êó ñ ìî ìåí òà çà íÿ òèÿ ïî çè öèé îíè îò -

MECHWARRIORIV:VENGEANCE 

Èñòîðèÿ ðàçðàáîòêè èãðû
Áèîãðàôèÿ

ðàçðàáîò÷èêîâ Nival
Interactive

Èíòåðâüþ èçäàòåëåé
èãðû 1Ñ

Ïîëíîå ïðîõîæäåíèå
èãðû

Ïîëíîå îïèñàíèå ãåðîåâ,
ïîñåëåíèé è ìîíñòðîâ
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ÒÀÊÒÈÊÀTACTIX MECHWARRIORIV:VENGEANCE

êðîþò îãîíü ïî APU. Ïîñ ëå óíè÷ òî æå íèÿ ýòèõ ïðî òèâ íè êîâ
áå ãè òå íà ïîë íîé ñêî ðîñ òè ìè ìî âà øå ãî äðîï øè ïà â äðó -
ãóþ ñòî ðî íó, ãäå íà ãî ðå ê ýòî ìó ìî ìåí òó óæå ïîÿ âèò ñÿ
òàíê Bulldog, ñòðå ëÿþ ùèé ïî APU. Óíè÷ òî æèâ è åãî òî æå,
âåð íè òåñü ê áà çå, ãäå óæå ïîë íûì õî äîì èäåò ñðà æå íèå ñ
ó÷àñ òèåì òðåõ ðî áî òîâ ïðî òèâ íè êà ïðè ïîä äåð æêå äâóõ
SRM Carrier’îâ è äâóõ òàí êîâ Vendetta. Åñ òü íåñ êîëü êî âà -
ðèàí òîâ ðàç âè òèÿ ñî áû òèé ê ýòî ìó ìî ìåí òó âðå ìå íè. Â
áîëü øèí ñòâå ñëó ÷àåâ âà øè íà ïàð íè êè ñâÿ çû âàþò áîåì
âðà æåñ êèõ Shadow Cat’à è Hellspawn’à, à «ñâî áîä íûé»
Osiris àòà êóåò âàñ. Ðàç áå ðè òåñü ïåð âûì äå ëîì ñ íà äîåä ëè -
âûì Osiris’îì è òàí êà ìè ïðî òèâ íè êà, èíà ÷å âû ðèñ êóå òå â
ñà ìûé îò âåò ñòâåí íûé ìî ìåíò ïî ëó ÷èòü ïà÷ êó ðà êåò â ñïè -
íó.

Ïî êîí ÷èâ ñ òåõ íè êîé è ìåë êèì ðî áî òîì, ìî æå òå ïî ìî÷ü
íà ïàð íè êàì âû íåñ òè Hellspawn è Shadowcat. Íà ñà ìîì äå -
ëå âû ìî æå òå èì íå ïî ìî ãàòü è ëèøü ñëå äèòü çà ñîõ ðàí -
íîñ òüþ APU. Ìèñ ñèÿ çà êîí ÷èò ñÿ ëè áî ñ ïîë íîé çà ðÿä êîé
äðîï øè ïà, ëè áî ñ óíè÷ òî æå íèåì âñåõ ïðî òèâ íè êîâ.

Îïå­ÐÀ­öÈß 2

Ìèñ­ñèÿ­1:­Ðàç­âåä­êà­ìåñ­òíîñòè

1 Ïðî âå ðèòü íà âè ãà öèîí íóþ òî÷ êó Àëüôà
2 Ïðî âå ðèòü íà âè ãà öèîí íóþ òî÷ êó Áåòà
3 Ïðî âå ðèòü íà âè ãà öèîí íóþ òî÷ êó Ãàììà
Èñ ïîëü çóå ìûé ðî áîò: Shadow Cat ìî äè ôè öè ðî âàí íûé
Ñè ëû ïîä äåð æêè: Êåé ñè Íî ëàí íà Hellspawn primary

Íà ÷è íàÿ ñ ýòîé ìèñ ñèè, íà âàñ è òîëü êî íà âàñ ëî æàò ñÿ âñå
çà áî òû ïî ýêè ïè ðîâ êå è êî ìàí äî âà íèþ íà ïàð íè êà ìè, òàê
÷òî ïðè âû êàé òå.

Â íà ÷à ëå ìèñ ñèè âû ñðà çó çà ñå ÷å òå ïåð âûé íà âà øåì
ïó òè ëå òàþ ùèé þíèò ïðî òèâ íè êà — âåð òî ëåò Pelegrine.
Äàé òå íà ïàð íè êó êî ìàí äó äâè ãàòü ñÿ çà âà ìè è ïðîé äè -
òå íå êî òî ðîå ðàñ ñòîÿ íèå â ñòî ðî íó íà âè ãà öèîí íîé òî÷ -

êè Àëü ôà. Ïåð âûé âåð òî ëåò çà ìå òèò âàñ è ñòà íåò àòà êî -
âàòü. Óíè÷ òîæü òå åãî è ïðè ãî òîâü òåñü ê òî ìó, ÷òî èç-çà
ãîð ñïðà âà ïîÿ âèò ñÿ òðîé êà âåð òî ëå òîâ. Ïî êîí ÷èâ ñ íè -
ìè òî æå, ïðî äîë æàé òå âàø ïóòü ê òî÷ êå Àëü ôà, êî òî ðàÿ
ïàò ðó ëè ðóåò ñÿ äâó ìÿ ðî áî òà ìè Raven è îä íèì òàí êîì
Bulldog. Ïåð âûé Raven âû âñòðå òè òå åùå íà ïîä õî äå ê
òî÷ êå, îí áó äåò áåç ïîä äåð æêè, òàê ÷òî íå ñîñ òà âèò íè -
êà êîé îñî áîé ñëîæ íîñ òè äëÿ âàñ ñ íà ïàð íè êîì. Ïîñ ëå
åãî óíè÷ òî æå íèÿ íàò ðà âè òå íà ïàð íè êà íà âòî ðî ãî
Raven’à, ñà ìè óíè÷ òîæü òå Bulldog è ëèøü çà òåì ïî ìî ãè -
òå òî âà ðè ùó ðà çîá ðàòü ñÿ ñ ìå ëî÷üþ.

Ïîñ ëå îêîí ÷à íèÿ çà ÷èñ òêè òî÷ êè Àëü ôà íà ÷è íàé òå äâè -
ãàòü ñÿ â ñòî ðî íó íà âè ãà öèîí íîé òî÷ êè Áå òà, íî îñî áî
íå áå ãè òå, ïîñ êîëü êó íà ïîë ïó òè íà ãî ðå ñïðà âà îò âàñ
ïîÿ âÿò ñÿ åùå òðè òàí êà Bulldog. Ðàñ ïðà âèâ øèñü ñ íè ìè,
íà ÷è íàé òå ñîá ñòâåí íî çà ÷èñ òêó ìåñ òíîñ òè âîê ðóã òî÷ êè
Áå òà. Ñþ äà â ïàò ðóëü ñè ëû Øòàé íå ðà íàï ðà âè ëè Cougar
è òðè òàí êà Bulldog. Ìà ëî òî ãî, â òî÷ êå Áå òà îêà æåò ñÿ
áà çà ñ ðàç íîîá ðàç íû ìè ïî ëåç íîñ òÿ ìè, î ÷åì òóò æå áó -
äåò ñîîá ùå íî êî ìàí äî âà íèþ íà äðîï øèï. Êàê è â
ïðîø ëûé ðàç, íàï ðàâü òå íà ïàð íè êà àòà êî âàòü Cougar, à
ñà ìè ðàç áå ðè òåñü ñ òàí êà ìè è ðàç íå ñè òå äâå ëà çåð íûõ
óñ òà íîâ êè ðÿ äîì ñî ñêëà äîì. Ïîñ ëå ýòî ãî ïî ìî ãè òå íà -
ïàð íè êó è íàï ðàâ ëÿé òåñü ê òî÷ êå Ãàì ìà.

Óæå ïî ïó òè òó äà âàì âñòðå òÿò ñÿ òðè òàí êà Bulldog, êî òî -
ðûå ñòà íóò âà øè ìè ïîñ ëåä íè ìè æåð òâà ìè â ýòîé ìèñ ñèè.
Ñîò ðè òå èõ â ìå òàë ëè ÷åñ êóþ ïûëü, äîé äè òå äî íà âè ãà -
öèîí íîé òî÷ êè Ãàì ìà è íàñ ëàæ äàé òåñü ñöå íîé ïî ñàä êè âà -
øå ãî äðîï øè ïà.

Ìèñ­ñèÿ­2:
Çàõ­âàò­áà­çû­ñíàá­æå­íèÿ

è­ðå­ìîíòà

1 Óíè÷ òî æèòü çà ùèò íè êîâ áàçû
2 Óíè÷ òî æèòü ðà äàð íóþ ñòàí öèþ, ïðåæ äå ÷åì îíà çàï -
ðî ñèò ïîä ìîãó
Èñ ïîëü çóå ìûé ðî áîò: Shadow Cat ìî äè ôè öè ðî âàí íûé
Ñè ëû ïîä äåð æêè: Äæåí Ìàê Êóàð ðè íà Hellspawn primary

Ãëàâ íîé çà äà ÷åé â ýòîé ìèñ ñèè ÿâ ëÿåò ñÿ çàõ âàò áà çû ñíàá -
æå íèÿ ñî âñå ìè ïðè ëà ãàþ ùè ìè ñÿ ê íåé ðî áî òà ìè è îáî ðó -
äî âà íèåì. Îä íà êî ïðîñ òîé êà âà ëå ðèé ñêèé íàñ êîê ìî æåò íå
ñðà áî òàòü, ó ïðî òèâ íè êà â ýòîì ðà éî íå ñîñ ðå äî òî ÷å íû äîñ -
òà òî÷ íî áîëü øèå ñè ëû.

Â ñà ìîì íà ÷à ëå ìèñ ñèè ïå ðåé äè òå íà ïàñ ñèâ íûé ðå æèì ðà -
áî òû ðà äà ðà (Ctrl-R), èíà ÷å âû íå ñìî æå òå íå çà ìåò íî ïî -
äîá ðàòü ñÿ ê ðà äàð íîé ñòàí öèè è áà çå. Ïîñ ëå ýòî ãî ïðîä âè -
ãàé òåñü ê òî÷ êå Àëü ôà, ïî êà íå óâè äè òå âäà ëå êå ñà ìó ðà -
äàð íóþ ñòàí öèþ è îõ ðàí íûé êîì ïëåêñ. Âêëþ ÷è òå óâå ëè ÷å -
íèå è âíè ìà òåëü íî îñ ìîò ðè òå çäà íèå ðà äàð íîé ñòàí öèè.
Ñïðà âà îò íå ãî ñòîèò ãðó çî âèê ñ òîï ëè âîì, âçðûâ êî òî ðî ãî
ñèëü íî ïîâ ðå äèò ñòàí öèþ è äàñò âàì âîç ìîæ íîñ òü ðàç ðó -
øèòü åå äî ìî ìåí òà ñîá ñòâåí íî ãî îá íà ðó æå íèÿ. Òå ïåðü

âðó áàé òå ïîë íûé õîä è áå ãè òå ê çäà íèþ ñòàí öèè, íà õî äó
âçðû âàÿ ãðó çî âèê è ñîá ñòâåí íî ñà ìó ñòàí öèþ. Äî áåé òå îõ -
ðàí íóþ áàø íþ è íàï ðàâ ëÿé òå ñòî ïû ðî áî òà ê íà âè ãà öèîí -
íîé òî÷ êå Áå òà.

Ïðè ïðî õî äå ÷å ðåç òî÷ êó Áå òà âû çà ìå òè òå äâà âåð òî ëå òà
Pelegrine. Â ïàñ ñèâ íîì ðå æè ìå ðà áî òû âà øå ãî ðà äà ðà îíè
ìî ãóò çà ñå÷ü âàñ ëèøü âè çóàëü íî. Áå ãè òå äàëü øå ê íà âè ãà -
öèîí íîé òî÷ êå Ãàì ìà, ñòà ðàÿñü íå âû ïóñ êàòü âåð òî ëå òû èç
âè äà. Â êà êîé-òî ìî ìåíò îíè âàñ çà ìå òÿò, ÷òî äîë æíî ïðè -
âåñ òè ê èõ íå ìåä ëåí íîé ãè áå ëè îò âà øå ãî ëó ÷å âî ãî îðó -
æèÿ. Ïî êîí ÷èâ ñ âåð òî ëå òà ìè, äâè ãàé òåñü ê òî÷ êå Äåëü òà.

Ðÿ äîì ñ òî÷ êîé Äåëü òà îñ òà íî âè òåñü è õî ðî øåíü êî îñ ìîò -
ðè òåñü. Îñî áîå âíè ìà íèå îá ðà òè òå íà ãî ðó ÷óòü ëå âåå ïî
õî äó äâè æå íèÿ ê òî÷ êå Ýï ñè ëîí. Íà ãî ðå ðàñ ïî ëî æè ëàñü
òó ðåëü Galliope, âîî ðó æåí íàÿ ðà êåò íû ìè ñèñ òå ìà ìè è ïà -
ðîé ëà çå ðîâ. Òà êàÿ æå òó ðåëü ñòîèò ñïðà âà îò âõî äà íà áà -
çó è åùå îä íà íà ïðî òè âî ïî ëîæ íîì êîí öå áà çû. Îä íà êî íå
ñòîèò íåñ òèñü ñëî ìÿ ãî ëî âó äà âèòü ýòè òó ðå ëè. Äå ëî â òîì,
÷òî íà áà çå åñ òü åùå îäèí êîì ìó íè êà öèîí íûé êîì ïëåêñ, è
êàê òîëü êî âû àòà êóå òå ëþ áîå ñîî ðó æå íèå èëè ïðî òèâ íè -
êà, íà áà çó áó äóò îòîç âà íû ïàò ðó ëè, è ó âàñ ïîÿ âèò ñÿ äî -
ïîë íè òåëü íàÿ ãî ëîâ íàÿ áîëü. Ëó÷ øå èäè òå íà ëå âî (åñ ëè
ñìîò ðåòü èç òî÷ êè Äåëü òà â òî÷ êó Ýï ñè ëîí) ïî÷ òè äî êðàÿ
êàð òû è ïî íå ìó ïðîé äè òå íà áà çó. Âû äîë æíû âûé òè ïðàê -
òè ÷åñ êè ïðÿ ìî ê ýòî ìó êîì ìó íè êà öèîí íî ìó êîì ïëåê ñó,
ðàñ ïî ëà ãàþ ùå ìó ñÿ íà íå áîëü øîì ïðè ãîð êå. Óíè÷ òî æàé òå
ýòîò êîì ïëåêñ êàê ìîæ íî áûñ òðåå è ëèøü çà òåì ïðè íè ìàé -
òåñü çà çà ùèò íè êîâ áà çû.

Ïî ìè ìî òðåõ óæå óïî ìÿ íó òûõ âû øå òó ðå ëåé áà çà îõ ðà -
íÿåò ñÿ øåñ òüþ âåð òî ëå òà ìè Pelegrine, à òàê æå ðî áî òà ìè
Cougar è Catapult. Ïîñ ëå âû íî ñà âñåõ âåð òî ëå òîâ íàï ðàâü -
òå íà ïàð íè êà îò âëå êàòü Cougar’à, à ñà ìè ðàç äå ëàé òåñü ñ
Catapult’îé. Îñ íîâ íûì âîî ðó æå íèåì ýòî ãî ðî áî òà ÿâ ëÿþò -
ñÿ ðà êå òû äàëü íå ãî äåé ñòâèÿ, à â êà ÷åñ òâå îðó æèÿ áëèæ -
íå ãî áîÿ îí íå ñåò íà áîð òó íåñ êîëü êî ëà çå ðîâ. Ïîñ òà ðàé -
òåñü äåð æàòü ñÿ ê íå ìó ïîá ëè æå, ïîñ êîëü êó ïà÷ êà â ñî ðîê
ðà êåò, âëå òàþ ùàÿ â âà øå ãî ðî áî òà, íå ïðè áàâ ëÿåò ðà äîñ -
òè. Óá ðàâ ñ äî ðî ãè ñòðàø íóþ ìà øè íó Catapult, ïî ìî ãè òå
íà ïàð íè êó ñ Cougar’îì, è ìèñ ñèÿ çà êîí ÷èò ñÿ.

Åñ ëè æå ðà äàð áà çû âàñ çà ñå ÷åò, âû ïî ëó ÷è òå ñîîá ùå íèå î
òîì, ÷òî áà çà îò çû âàåò ïàò ðó ëè èç ñî ñåä íèõ ðà éî íîâ. Áóäü -
òå ãî òî âû ê ïðè áû òèþ åùå îä íî ãî Cougar’à è Hellspawn’à îò
áëè æàé øå ãî êðàÿ êàð òû. Â òà êîì âà ðèàí òå äëÿ îêîí ÷à íèÿ
ìèñ ñèè âàì ïîò ðå áóåò ñÿ óíè÷ òî æèòü è ýòèõ ïðî òèâ íè êîâ.

Îá ðà òè òå îñî áîå âíè ìà íèå íà òî, ÷òî â ýòîé ìèñ ñèè ïðè -
ñóò ñòâóþò Ïå ðåä âèæ íûå ðå ìîí òíûå áà çû (MFB), êî òî ðûå
âû ìî æå òå èñ ïîëü çî âàòü äëÿ áûñ òðî ãî è èíîé ðàç ñòîëü
íåîá õî äè ìî ãî ðå ìîí òà. Îä íà MFB åñ òü â ìåñ òå âà øåé âû -
ñàä êè è ïà ðî÷ êà ïðè ñóò ñòâóåò íà áà çå, êî òî ðóþ âû çàõ âà -
òû âàå òå. Âûã ëÿ äÿò îíè êàê êðàñ íûå çäà íèÿ ñ ðàç äâèæ íû ìè
âî ðî òà ìè. Âàì íà äî ïðîñ òî çàé òè âíóò ðü, è ðå ìîíò ïðîé -
äåò àâ òî ìà òè ÷åñ êè.

Ìèñ­ñèÿ­3:­Ýñ­êîðò­òåõ­íè­êîâ

1 Âñòðå òèòü ñÿ ñ êîí âîåì
2 Ýñ êîð òè ðî âàòü êîí âîé â áå çî ïàñ íîå ìåñòî
3 Âçîð âàòü þæ íûé ìîñò
Èñ ïîëü çóå ìûé ðî áîò: Catapult ìî äè ôè öè ðî âàí íûé
Ñè ëû ïîä äåð æêè: Äæåí Ìàê Êóàð ðè íà Hellspawn primary

Âà øåé îñ íîâ íîé çà äà ÷åé ÿâ ëÿåò ñÿ ïî ìîùü êîí âîþ ñ òåõ íè -
êà ìè è ýñêîð òè ðî âà íèå ýòî ãî êîí âîÿ ê áå çî ïàñ íîé òî÷ êå.

Ñî ñòàð òîì ìèñ ñèè âû îá íà ðó æè òå íà ãðà íè öàõ ðà äàð íîé

çî íû òðè òàí êà Condor ñ îä íîé ñòî ðî íû îò çî íû âû ñàä êè è
òðè SRM Carrier’à ñ äðó ãîé. Äëÿ íà ÷à ëà ïðîé äè òå ê ìåñ òó
äèñ ëî êà öèè SRM Carrier’îâ. Êîã äà îêà æå òåñü äîñ òà òî÷ íî
áëèç êî, âû ïî ëó ÷è òå ñèã íàë î íà ëè ÷èå â ðà éî íå ðî áî òà
ïðî òèâ íè êà. Íå âîë íóé òåñü, ýòî «âñå ãî ëèøü» Raven. Ó âàñ
óæå áûë îïûò ñðà æå íèÿ ñ ðî áî òà ìè ýòî ãî òè ïà, ïîýòî ìó èñ -
ïîëü çóé òå ñâîè çíà íèÿ è îò ïðàâü òå åãî è òðè SRM Carrier’à
â ìå õà íè ÷åñ êèé àä. Òå ïåðü íà äî ðà çîá ðàòü ñÿ ñ Condor’àìè.
Ê ñ÷àñ òüþ, ó íèõ íåò ðî áî òè çè ðî âàí íîé ïîä äåð æêè, ïîýòî -
ìó ñïî êîé íî óáå ðè òå èõ è íà ÷è íàé òå âà øå ïðîä âè æå íèå ê
òî÷ êå Àëü ôà, ãäå, ïðåä ïî ëî æè òåëü íî, íà õî äèò ñÿ ïî ïàâ øèé
â çà ñà äó êîí âîé. Îä íà êî íå âñå òàê ïðîñ òî. Êàê òîëü êî âû
îòîé äå òå îò òî÷ êè, ãäå áû ëè Condor’û, íà ðà äà ðå ïîÿ âèò ñÿ
î÷åíü íåï ðèÿò íûé ïðî òèâ íèê — Uziel. Íåñ ìîò ðÿ íà îò íî ñè -
òåëü íî íå áîëü øèå ðàç ìå ðû, ýòîò ðî áîò íå ñåò íà ñå áå âíó -
øè òåëü íûé àð ñå íàë, îñ íî âó êî òî ðî ãî ñîñ òàâ ëÿþò äâà PPC.
Âû ñû ëàé òå âïå ðåä íà ïàð íè êà, ÷òî áû îí îò âëåê íà ñå áÿ
âíè ìà íèå Uziel’à, è ëèøü ïîñ ëå ýòî ãî ñà ìè âñòó ïàé òå â áîé.

Ïîñ ëå óíè÷ òî æå íèÿ ýòîé íåï ðèÿò íîñ òè äâè ãàé òåñü ê òî÷ êå
Àëü ôà, ãäå ðàñ ïî ëî æè ëèñü òðè òàí êà Bulldog, ÷å òû ðå àð -
òèë ëå ðèé ñêèõ óñ òà íîâ êè è êó äà íà âñåõ ïà ðàõ áå æèò âðà -
æåñ êèé Hellspawn. Ó÷è òû âàÿ, ÷òî òàí êè è óñ òà íîâ êè íà õî -
äÿò ñÿ çà ãî ðîé, ïåð âîé âà øåé öåëüþ äîë æåí ñòàòü
Hellspawn. Ðà çîá ðàâ øèñü ñ íèì, âòîï ÷è òå â çåì ëþ òàí êè è
àð òóñ òà íîâ êè, çà áè ðàé òå êîí âîé èç òî÷ êè Àëü ôà è íà ÷è -
íàé òå äâè æå íèå â ñòî ðî íó òî÷ êè Áå òà, ãäå íà õî äèò ñÿ áå çî -
ïàñ íàÿ çî íà.

Áóê âàëü íî ÷å ðåç ïà ðó ìè íóò âû çà ñå ÷å òå íà ðà äà ðå åùå îä -
íî ãî Hellspawn’à, à åùå ÷å ðåç ïà ðó äå ñÿò êîâ ñå êóíä — øåñ -



òü âåð òî ëå òîâ Pelegrine. Êàê òîëü êî âåð òî -
ëå òû îêà æóò ñÿ â çî íå âè äè ìîñ òè, áðî ñàé òå
áîé ñ Hellspawn’îì è çà íè ìàé òåñü ëå òàþ -
ùè ìè öå ëÿ ìè, ïîñ êîëü êó èìåí íî îíè ïðåä -
ñòàâ ëÿþò äëÿ êîí âîÿ îïàñ íîñ òü â äàí íûé
ìî ìåíò. Çà âðå ìÿ ðàç áî ðîê â çî íó áîÿ ïîä -
òÿ íåò ñÿ åùå îäèí âðà æåñ êèé Hellspawn,
òàê ÷òî âàì ïðè äåò ñÿ ñðà æàòü ñÿ ñðà çó ñ
äâó ìÿ ïðî òèâ íè êà ìè. Ïî âåðü òå, íà óðîâ íå
Elite ýòî çà äà ÷à íå èç ëåã êèõ. Ïîñ òà ðàé òåñü
ñäå ëàòü òàê, ÷òî áû âàñ â êîí êðåò íûé ìî -
ìåíò âðå ìå íè àòà êî âàë ëèøü îäèí ðî áîò,
èíà ÷å äîë ãî âû íå ïðî òÿ íè òå. Ïî êîí ÷èâ ñ
Hellspawn’àìè, äî ãî íÿé òå êîí âîé, êî òî ðûé,
âå ðîÿò íî, óæå àòà êî âàí äâó ìÿ SRM
Carrier’àìè è Raven’îì. Ïî ìî ãè òå Shadow
Cat’ó Äæóë ñà ñïðà âèòü ñÿ ñ ýòè ìè ïðî òèâ íè -
êà ìè è ïðè ãî òîâü òåñü ê áèò âå ïîä íàç âà -
íèåì «Uziel, ÷àñ òü âòî ðàÿ». Ýòîò ðî áîò ïîÿ -
âèò ñÿ, êîã äà êîí âîé áó äåò ïðè ìåð íî â êè -
ëî ìåò ðå îò íà âè ãà öèîí íîé òî÷ êè Áå òà.
Çäåñü ó âàñ åñ òü âû áîð — âû ìî æå òå óíè÷ -
òî æèòü îñ òàâ øèõ ñÿ ðî áî òîâ ëè áî îò âëå÷ü
èõ âíè ìà íèå äî ìî ìåí òà äîñ òè æå íèÿ êîí -
âîåì òî÷ êè Áå òà. Íó à åñ ëè áûòü ñîâ ñåì
÷åñ òíûì, òî ìîæ íî íå óíè÷ òî æàòü íè îä -
íî ãî ðî áî òà, íà ÷è íàÿ ñ ïåð âî ãî
Hellspawn’à, íî òàê íà ñà ìîì äå ëå íå ìíî -
ãèì ëåã ÷å, îò âëå êàòü ñðà çó ïÿòü ðî áî òîâ
çà íÿ òèå íå äëÿ ñëà áî íåð âíûõ.

Êàê òîëü êî êîí âîé äîñ òèã íåò òî÷ êè Áå òà,
âçðû âàé òå ìîñò è ïå ðå õî äè òå ê ñëå äóþ -
ùåé ìèñ ñèè.

Ìèñ­ñèÿ­4:­Çàõ­âàò­áà­çû.

1 Î÷èñ òèòü ïóòü äî öåí òðà óï ðàâ ëå íèÿ
2 Çà ùè òèòü öåí òð óï ðàâ ëå íèÿ, ïî êà òåõ -

íè êè ðà áî òàþò
Èñ ïîëü çóå ìûé ðî áîò: Catapult ìî äè ôè öè -
ðî âàí íûé
Ñè ëû ïîä äåð æêè: Êåé ñè Íî ëàí íà
Hellspawn ìî äè ôè öè ðî âàí íîì è Äæóëñ
Ãîí çà ëåñ íà Hellspawn ìî äè ôè öè ðî âàí -
íîì

Ñðà çó ñ íà ÷à ëîì ìèñ ñèè âû áó äå òå àòà êî -
âà íû òðå ìÿ SRM Carrier’àìè, à òàê æå íà õî -
äÿ ùè ìè ñÿ ïîá ëè çîñ òè ðî áî òà ìè ïðî òèâ -
íè êà — Bushwacker è Uziel. Äàé òå íà ïàð -
íè êàì êî ìàí äó àòà êî âàòü áëè æàé øóþ
öåëü, à ñà ìè çàé ìè òåñü SRM Carrier’àìè è
ëà çåð íîé òó ðåëüþ. Ñëå äîì çà SRM
Carrier’àìè ïî ìî ãè òå íà ïàð íè êàì óíè÷ òî -
æèòü Bushwacker è çà òåì ðàç áå ðè òåñü ñ

Uziel’îì. Çî íà íà âè ãà öèîí íîé òî÷ êè Àëü ôà
ñâî áîä íà, ïî ðà çà íÿòü ñÿ òî÷ êîé Áå òà. Âàø
ïóòü òó äà ïðåã ðà äèò åùå îäèí Uziel, êî òî -
ðûé õîòü è ñè ëåí, íî íå ìî æåò âûñ òîÿòü
ïðî òèâ òðåõ ðî áî òîâ Ôå äå ðà òîâ. Íó, âîò è
íàñ òà ëî âðå ìÿ îõ ðà íÿòü òåõ íè êîâ, êî òî -
ðûå, ñîá ñòâåí íî, è äîë æíû çàõ âà òèòü áà -
çó. Ðÿ äîì ñ áà çîé â òî÷ êå Áå òà åñ òü äâå òó -
ðå ëè Galliope. Âû â ïðèí öè ïå ìî æå òå èõ
óíè÷ òî æèòü, îä íà êî åñ ëè âû ïî òåð ïè òå
íå êî òî ðîå âðå ìÿ è áó äå òå îò âëå êàòü îãîíü
òó ðå ëåé íà ñå áÿ, ïî êà òåõ íè êè âõî äÿò â
öåí òð óï ðàâ ëå íèÿ, âû ïî ëó ÷è òå îò ëè÷ íîå
ïîä ñïîðüå â ñëå äóþ ùåé áèò âå. Äå ëî â
òîì, ÷òî ÷å ðåç îï ðå äå ëåí íîå âðå ìÿ òåõ íè -
êè çàõ âà òÿò óï ðàâ ëå íèå òó ðå ëÿ ìè è ïå ðåï -
ðîã ðàì ìè ðóþò èõ íà àòà êó íåï ðèÿ òå ëÿ.
Òàê æå îá ðà òè òå âíè ìà íèå íà MFB ðÿ äîì ñ
öåí òðîì óï ðàâ ëå íèÿ. Êàê òîëü êî ïîÿ âèò ñÿ
âîç ìîæ íîñ òü, îò ðå ìîí òè ðóé òå â íåé ñâîå -
ãî ðî áî òà è ðî áî òîâ íà ïàð íè êîâ. Âàì
ïðåä ñòîèò î÷åíü òÿ æå ëûé áîé ñ ïðå âîñ õî -
äÿ ùè ìè âàñ ïî ÷èñ ëåí íîñ òè ñè ëà ìè ïðî -
òèâ íè êà.

Èòàê, ñè ëû Øòàé íå ðà íåñ êîëü êî ðà çîç ëè -
ëèñü ïî äîá íûì ïî âå äå íèåì âà øåé êî ìàí -
äû è ðå øè ëè ðàç ðó øèòü áà çó âìåñ òå ñ íà -
õî äÿ ùè ìè ñÿ íà íåé òåõ íè êà ìè. Âà øà çà äà -
÷à ïðîñ òà — íå äî ïóñ òèòü óíè÷ òî æå íèÿ
öåí òðà óï ðàâ ëå íèÿ. Ïåð âîé âîë íîé àòà êè
áó äóò òðè âåð òî ëå òà Pelegrine, ëå òÿ ùèå ñ
ñå âå ðî-çà ïà äà. Ïîñ òà ðàé òåñü óíè÷ òî æèòü
èõ ñðà çó, ïîñ êîëü êó ÷å ðåç ïà ðó äå ñÿò êîâ
ñå êóíä ïîé äåò âòî ðàÿ âîë íà àòà êè, ñîñ òîÿ -
ùàÿ èç ÷å òû ðåõ LRM Carrier’îâ, äâóõ
Cougar’îâ è äâóõ Argus’îâ ñ þãà è åùå äâóõ
Cougar’îâ ñ çà ïà äà. Êî ìàí äóé òå íà ïàð íè -
êàì ñëå äî âàòü çà âà ìè, óíè÷ òî æàé òå ñ

äàëü íåé äèñ òàí öèè LRM
Carrier’û è ñðà çó èäè òå
àòà êî âàòü «çà ïàä íûõ»
Cougar’îâ. Äå ëî â òîì,
÷òî åñ ëè âû áó äå òå íà õî -
äèòü ñÿ íà äîñ òà òî÷ íîì
ðàñ ñòîÿ íèè îò àòà êóþ -
ùèõ ñ þãà ðî áî òîâ, îíè

íå áó äóò ïðèá ëè æàòü ñÿ, è ýòî äàñò âàì íå -
êî òî ðûå ïðåè ìó ùåñ òâà â ÷èñ ëåí íîñ òè. Óá -
ðàâ äâóõ Cougar’îâ, ïî ÷è íè òåñü â MFB è
íà ÷è íàé òå ðàç áîð êè ñ «þæ íîé» ÷åò âåð êîé
ðî áî òîâ. Ñðà çó ïðå äóï ðåæ äàþ, ýòî î÷åíü
è î÷åíü ñëîæ íî, íåñ ìîò ðÿ íà íå áîëü øîé
âåñ ðî áî òîâ ïðî òèâ íè êà. Îíè ïîñ òîÿí íî
íî ðî âÿò çàé òè âàì çà ñïè íó, ÷òî êðàé íå
íå æå ëà òåëü íî. Ñòà ðàé òåñü äåð æàòü ñÿ ïîá -
ëè çîñ òè îò MFB è ÷è íèòü ñÿ â íåé, êîã äà
ïîâ ðåæ äå íèÿ äîñ òè ãàþò êðàñ íîé îò ìåò êè.
Ìèñ ñèÿ çà êîí ÷èò ñÿ ñ óíè÷ òî æå íèåì ïîñ -
ëåä íåé áîå âîé åäè íè öû ïðî òèâ íè êà â
ýòîì ðà éî íå.

MECHWARRIORIV:VENGEANCE

(095) 258-8627
(095) 928-6089
(095) 928-0360
(812) 311-8312

The Man in the IronMask Venus 5 

Ôàêóëüòåò

Ñòþàðò Ëèòòë Çàìåíà

Âíèìàíèå!
òîëüêî 2 äíÿ â íåäåëþ (ñðåäà è ÷åòâåðã), òîëüêî 2 ÷àñà (ñ 10.00 äî 12.00) 

Âíèìàíèå!
òîëüêî 2 äíÿ â íåäåëþ (ñðåäà è ÷åòâåðã), òîëüêî 2 ÷àñà (ñ 10.00 äî 12.00)
äëÿ ïîêóïàòåëåé, îôîðìèâøèõ çàêàç ÷åðåç Èíòåðíåò, ñêèäêà 5%.

Ëþäè â ÷åðíîì

The Thomas Crown Affair

Äíåâíèê áàñêåòáîëèñòà 

Galaxy Quest

Ïÿòûé Ýëåìåíò
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NEW!

NEW!

Èíòåðíåò-ìàãàçèí ñ äîñòàâêîé íà äîì

Çàêàç DVD ôèëüìîâ
ïî èíòåðíåòó:
http://www.e-shop.ru
e-mail: dvdshop@gameland.ru

Çàêàç DVD ôèëüìîâ
ïî èíòåðíåòó:
http://www.e-shop.ru
e-mail: dvdshop@gameland.ru

Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 19.00 áåç âûõîäíûõ.

Äîñòàâêà ïî Ìîñêâå è Ñàíêò — Ïåòåðáóðãó $3, 
ïî Ìîñêîâñêîé îáëàñòè  $5- $9
Ïðåäñòàâèòåëüñòâî â Ñàíêò-Ïåòåðáóðãå: 
eshop@litepro.spb.ru
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Life is Beautiful 

La Blue Girl III&IV
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The Sixth Sense

Ïîðíîãðàôè÷åñêèå ñâÿçè 

Äåâÿòü ÿðäîâ

8 ìì

ÑÊÎÐÎ!
The X-Files: Second Season (7 CD)

Ìèññèÿ íà Ìàðñ 

Ëó÷øèé äðóã 
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ÑÈTACTIX



Èòàê, ìû âíîâü âåð íó ëèñü â ìèð Sacrifice, ÷òî áû áî ëåå ïîä -
ðîá íåå ðà çîá ðàòü ñÿ ñî  âñåì òåì, ÷òî íà âî ðî òè ëè òàì
óìåëü öû èç Shiny Entertainment. Îä íà êî íà ýòîò ðàç ïðè -
äåò ñÿ íåì íî ãî îò ñòó ïèòü îò ïðè íÿ òûõ íîðì. Ïðè âî äèòü
ïîë íîå ïðî õîæ äå íèå èã ðû íå èìååò ñìûñ ëà, âî-ïåð âûõ, èç-
çà äîñ òà òî÷ íî áîëü øî ãî ÷èñ ëà ìèñ ñèé (50), à âî-âòî ðûõ,
èç-çà ñõî æåñ òè òàê òè êè ïî èõ ïðåî äî ëå íèþ. ß íå èìåþ ââè -
äó, ÷òî âñå ìèñ ñèè â èã ðå ñî âåð øåí íî îäè íà êî âû, âîâ ñå
íåò, ñêî ðåå äà æå íàî áî ðîò. Ïðîñ òî ïî áå äà â íèõ ïîë íîñ -
òüþ çà âè ñèò îò çà âîå âà íèÿ èíè öèà òè âû, êî òî ðàÿ â öå ëîì
ñâî äèò ñÿ ê ñîîò íî øå íèþ êî ëè ÷åñ òâà äóø è îáå ëèñ êîâ ó âàñ
è ó âà øå ãî ïðî òèâ íè êà. À âîò ýòîò ïðî öåññ âî âñåé èã ðå
ïðè ìåð íî îäè íà êîâ è çà âè ñèò îò òî ãî, êàê âû ñå áÿ ïî âå ëè
â íà ÷à ëå ìèñ ñèè, îò çíà íèÿ âîç ìîæ íîñ òåé âà øèõ âîé ñê è
ñà ìîå ãëàâ íîå îò ïðà âèëü íî ãî è ñâîåâ ðå ìåí íî ãî èñ ïîëü çî -
âà íèÿ ìà ãèè. Âîò ýòè ìè ñâå äå íèÿ ìè ÿ è ïîñ òà ðàþñü ñ âà ìè
ïî äå ëèòü ñÿ â íà øåé êî ðîò êîé ýêñêóð ñèè.

Ïåð âûé ñî âåò ñà ìûé ïðîñ òîé, íî ÿ äà âàë áû åãî ê êàæ -
äîé èã ðå: íå ïðå íåá ðå ãàé òå òðå íè ðî âî÷ íû ìè ìèñ ñèÿ ìè.
Îíè ïðåê ðàñ íî ñêîì ïî íî âà íû è ïîç âî ëÿò âàì ïî ëó ÷èòü
íà ÷àëü íûé ìè íè ìóì ïî óï ðàâ ëå íèþ èã ðîé.

Óï­ðàâ­ëå­íèå

Óï ðàâ ëÿå òå âû ñâîèì ãå ðîåì âïîë íå ñòàí äàð òíî: êóð ñîð -
íûå êëà âè øè íàï ðàâ ëÿþò âàñ, à ìûøü ñëó æèò äëÿ îá çî -
ðà. Æàëü òîëü êî, ÷òî ïðû ãàòü âàø ìàã íå óìååò. Òå ïåðü
ïå ðåé äåì ê «ãî ðÿ ÷èì» êëà âè øàì. Sacrifice íàñ òîëü êî
áûñ òðàÿ èã ðà, ÷òî áåç èñ ïîëü çî âà íèÿ ïîñ ëåä íèõ âàì òî÷ -
íî íå îáîé òèñü. Ìû, êî íå÷ íî íå áó äåì ïðè âî äèòü âñå, à
îñ òà íî âèì ñÿ òîëü êî íà íàè áî ëåå íåîá õî äè ìûõ. Êðî ìå
òî ãî, âû ìî æå òå ñîç äàòü ñîá ñòâåí íóþ ðàñ êëàä êó «ãî ðÿ -
÷åé» êëà âèà òó ðû ïðÿ ìî âî âðå ìÿ èã ðû. Íà âå äè òå êóð ñîð
íà èêîí êó íóæ íî ãî çàê ëÿòüÿ, çàæ ìè òå «Ctrl»+»Shift» è
íà æè ìàé òå óäîá íóþ êëà âè øó.

«c» — âêëþ ÷àåò çàê ëÿòüå Convert.
«h» — âêëþ ÷àåò çàê ëÿòüå Heal
«z» — âêëþ ÷àåò çàê ëÿòüå Speed Up
«n» — âû çû âàåò Manahoar
«t» — âêëþ ÷àåò çàê ëÿòüå Teleport
«m» — âêëþ ÷àåò çàê ëÿòüå ïîñ òðîé êè Manalith
«@» — ïå ðåê ëþ ÷àåò òàá ëè öû çàê ëÿ òèé
«C»+«p» — ïàóçà
«C»+«öèô ðà» — ñòàí äàð òíàÿ ïðî öå äó ðà íàç íà ÷å íèÿ
îò ðÿäà
! — áûñ òðîå ñîõ ðà íå íèå èãðû
" — áûñ òðàÿ çàã ðóç êà ñîõ ðà íåí íîé èãðû
( — âû âîä òàá ëè öû ðà áî òû ãðà ôè ÷åñ êî ãî äâèæ êà
(êàä/ñåê, ÷èñ ëî ïî ëè ãî íîâ è ò.ä.)
«+» «-» — ïðèá ëè æàþò èëè óäà ëÿþò ïåð ñïåê òè âó.

×òî áû åùå áîëü øå íàñ ëà äèòü ñÿ êðà ñî òà ìè Sacrifice, çàæ -
ìè òå «C» è ëå âóþ êíîï êó ìû øè, òå ïåðü, äâè ãàÿ ñà ìîé
ìûøüþ, îã ëÿ äè òåñü. Òà êèì æå îá ðà çîì ìîæ íî èç ìå íÿòü
ìàñ øòàá íà ìè íè-êàð òå. Âëà äåëü öû ìû øè ñ ðî ëè êîì
âìåñ òî «C» è ëå âîé êíîï êè ìî ãóò çà æè ìàòü åå ñðåä íþþ
êíîï êó (ò.å. ðî ëèê).

Manahoar èÌàíà

Ó êàæ äî ãî èç ïÿ òè áî ãîâ ñâîé íà áîð ñó ùåñ òâ è ñâîÿ ìà -
ãèÿ. Îä íà êî åñ òü è ñî âåð øåí íî îá ùåå äëÿ âñåõ ñó ùåñ -
òâî — Manahoar, è î íåì íóæ íî ïî ãî âî ðèòü îñî áî. Ýòè
äå øå âûå ñó ùåñ òâà ñëó æàò òîëü êî äëÿ îä íîé öå ëè —
òðàí ñïîð òè ðî âàòü ìà ãè ÷åñ êóþ ýíåð ãèþ îò Manalith ê âàì
èëè äðó ãèì ìà ãè ÷åñ êèì ñó ùåñ òâàì. Äëÿ íîð ìàëü íîé èã -
ðû âàì ïîò ðå áóåò ñÿ äâà Manahoar, îï òè ìàëü íûé æå íà -
áîð — òðè øòó êè. ×òî áû ýòè ñîç äà íèÿ íå ïó òà ëèñü ó âàñ
ïîä íî ãà ìè, ïîñ òðîé òå èõ ãðóï ïó â phalanx formation
(«p») è ïðè êà æè òå îõ ðà íÿòü âàñ. Åñ ëè ó âàñ ìà ëî ìà íû
è åñ òü ñâî áîä íàÿ äó øîí êà — âû çî âè òå åùå îä íî ãî
Manahoar, è äå ëà ïîé äóò ëó÷ øå. Èñ òî÷ íè êà ìè ìà íû â èã -
ðå ñëó æàò ìà ãè ÷åñ êèå ôîí òà íû, ïðè ÷åì ëþ áîé ìàã â èã -
ðå ìî æåò èñ ïîëü çî âàòü èõ. Íî êàê òîëü êî âû âîç âå äå òå
íàä ôîí òà íîì ñâîé Manalith, îí áó äåò îáåñ ïå ÷è âàòü ìà -
ãè ÷åñ êèì ðå ñóð ñîì òîëü êî âàñ.

Áîé

Ïîñ êîëü êó áîè â Sacrifice ÷ðåç âû ÷àé íî áûñ òðû, çà ëîã óñ -
ïå õà — õî ðî øàÿ ïîä ãî òîâ êà. Âî-ïåð âûõ, ðàñ ïðå äå ëè òå
âñåõ ñó ùåñ òâ ïî îò ðÿ äàì — ýòî åäèí ñòâåí íûé ïðèåì ëå -
ìûé ñïî ñîá óï ðàâ ëÿòü âîé ñêà ìè. Âî-âòî ðûõ, ïîñ òà ðàé -
òåñü ïðà âèëü íî ðàñ ïðå äå ëèòü ñâîè ñè ëû. Âñå ñó ùåñ òâà â
èã ðå ìîæ íî ïî äå ëèòü íà òðè êðóï íûå ãðóï ïû: «ïå õî òà»,
«ñòðåë êè» è «àâèà öèÿ». Îíè, êàê ïðà âè ëî, äåé ñòâóþò ïî
ïðèí öè ïó «êà ìåíü, íîæ íè öû, áó ìà ãà», ò.å. ïå õî òà áüåò
ñòðåë êîâ, ëó÷ íè êè óíè÷ òî æàþò àâèà öèþ, à îíà â ñâîþ
î÷å ðåäü — ïå õî òó. Ýòî ñòîèò ó÷è òû âàòü ïå ðåä áîåì è
èìåòü ïî êðàé íåé ìå ðå äâà òè ïà ñó ùåñ òâ â ñâîåì îò ðÿ -
äå. Â-òðåòüèõ, ïîñ ëå óäà÷ íî ãî áîÿ íå ñëå äóåò ñëî ìÿ ãî -
ëî âó ïðåñ ëå äî âàòü ïðî òèâ íè êà. Ñî áå ðè òå äó øè, ïî ïîë -
íè òå âîé ñêà, èñ ñëå äóé òå ìåñ òíîñ òü è ëèøü òîã äà íàñ òó -
ïàé òå. È åùå íåñ êîëü êî ïî ëåç íûõ âå ùåé. Ãðóï ïó èç îäè -
íà êî âûõ ñó ùåñ òâ ìîæ íî âû äå ëèòü äâîé íûì êëè êîì ïî
îä íî ìó èç íèõ. Òàê íà çû âàå ìûé «Selection List» â ëå âîé
÷àñ òè ýêðà íà ïî ìî æåò âàì ñëå äèòü çà çäî ðîâüåì è ìà ãè -
÷åñ êîé ýíåð ãèåé ñâîèõ âîé ñê. Òàì æå ìîæ íî è «êàñ òî -
âàòü» ïðîñ òåé øèå çàê ëÿòüÿ (òè ïà Heal è Speed Up) íà âà -
øè âîé ñêà, ÷òî çíà ÷è òåëü íî óï ðî ùàåò ýòó âàæ íóþ ïðî -
öå äó ðó. ×à ùå ïîëü çóé òåñü ðå æè ìîì ïàó çû. Ýòî íå òîëü -
êî äàñò âàì âîç ìîæ íîñ òü ïå ðå âåñ òè äóõ è ðà çîá ðàòü ñÿ ñ
ñè òóà öèåé, íî è íå ñïå øà îò äàòü âîé ñêàì íóæ íûå ïðè êà -

çû, ïîä ëå ÷èòü èëè ïî ïîë íèò èõ ïî ðå äåâ øèå ðÿ äû. Çà æà -
òàÿ «?» ïîç âî ëèò âàì îò äà âàòü öå ïî÷ êó ïîñ ëå äî âà -
òåëü íûõ ïðè êà çîâ. Äëÿ íå êî òî ðûõ ñó ùåñ òâ ñó ùåñ òâóåò
âîç ìîæ íîñ òü òàê íà çû âàå ìûõ combo spell. Ýòî çíà ÷èò,
÷òî ïðè ìå íÿå ìûå çàê ëÿòüÿ ìî ãóò äî ïîë íè òåëü íî èç ìå -
íÿòü èõ õà ðàê òå ðèñ òè êè. Íàï ðè ìåð, Healing Aura, íàï ðàâ -
ëåí íàÿ íà òîë ïó Trolls íåì íî ãî óâå ëè ÷èò èõ âû íîñ ëè âîñ -
òü â áîþ. Äà, ïî÷ òè âñå ñó ùåñ òâà â Sacrifice èìåþò íå êèå
ñïåö ñïî ñîá íîñ òè (ñìîò ðè îïè ñà íèå), èñ ïîëü çî âà íèå êî -
òî ðûõ èìååò áîëü øîå çíà ÷å íèå âî âðå ìÿ áîÿ.

Äóøè

Âàæ íåé øèé èç ðå ñóð ñîâ â èã ðå. Ñòà ðàé òåñü íè êîã äà íå
îò äà âàòü äó øè âà øèõ ñó ùåñ òâ âðà ãó (îäèí âûñ òðåë
ïðîñ òåé øå ãî àòà êóþ ùå ãî çàê ëÿòüÿ ïî Sac Doctor — è
âà øà äó øà ñâî áîä íà). Èñ ïîëü çóé òå «óñ êî ðå íèå» íà ñå -
áå, ÷òî áû áûñ òðåíü êî ñîá ðàòü ñîá ñòâåí íûå äó øè âî
âðå ìÿ áîÿ. Ïðè ïåð âîé æå âîç ìîæ íîñ òè «êàñ òóé òå»
Convert, ÷òî áû çàá ðàòü âðà æåñ êóþ äó øó è äî áàâü òå
ñêî ðîñ òè (Speed Up) ñîá ñòâåí íî ìó «äîê òî ðèø êå».
Ïîì íè òå, ÷åì áîëü øå äóø âû çà áå ðå òå ó ïðî òèâ íè êà,
òåì ìåíü øå ó íå ãî áó äåò âîé ñê, ÿ óæ íå ãî âî ðþ î ïî -
ïîë íå íèè âà øèõ îò ðÿ äîâ. Èíîã äà ïðè ïî ëó ÷å íèè ñèëü -
íûõ ïîâ ðåæ äå íèé òå ëî ñó ùåñ òâà ìî æåò áûòü óíè÷ òî -
æå íî, à îñ âî áî äèâ øàÿ ñÿ òà êèì îá ðà çîì äó øà áó äåò
äîñ òóï íà äëÿ ñáî ðà ëþ áûì ìà ãîì. Íà áîëü øèõ óðîâ íÿõ
èëè ïðè èñ ïîëü çî âà íèè ïðîñ òðàí ñòâåí íûõ âðàò âàì
ïðè äåò ñÿ èíîã äà ñòðîèòü Ñâÿ òè ëè ùà èëè Shrine. Ýòè
ñîî ðó æå íèÿ âîç âî äÿò ñÿ, êàê è Manalith, íà ìà ãè ÷åñ êèõ
èñ òî÷ íè êàõ è ñëó æàò äëÿ ñî âåð øå íèÿ æåð òâîï ðè íî øå -
íèé, êîã äà àë òàðü íà õî äèò ñÿ äà ëå êî èëè íå äîñ òó ïåí.
Âû, íà âåð íîå, óæå âñòðå ÷à ëè äå ðå âåíü êè ìåñ òíûõ àáî -
ðè ãå íîâ (peasants, zombies, farmers è ò.ä.) — ýòî åùå
îäèí è ïðè òîì ñà ìûé áå çî ïàñ íûé èñ òî÷ íèê äóø. Ñòà -
ðàé òåñü êàê ìîæ íî áûñ òðåå ïðèá ðàòü èõ ê ðó êàì, ïðè -
êà çàâ âîé ñêàì àòà êî âàòü («r») íåñ ÷àñ òíûõ, åñ ëè êî -
íå÷ íî ó âàñ íå áû ëî îá ðàò íî ãî çà äà íèÿ «ñâû øå».

àë­òàðü

Ñðå äî òî ÷å íèå âà øåé ñè ëû è êî íå÷ íàÿ öåëü ìíî ãèõ
ìèñ ñèé. ×òî áû ïî áå äèòü, ìà ëî ïðîñ òî óíè÷ òî æèòü âðà -
æåñ êî ãî ìà ãà (îí âíîâü âîñ êðåñ íåò), íóæ íî ïðè íåñ òè â
æåð òâó ñîá ñòâåí íîå ñó ùåñ òâî. Äëÿ ýòîé öå ëè ñëó æèò
ñïå öèàëü íîå çàê ëÿòüå Desecrate, êî òî ðîå «êàñ òóåò ñÿ»
íà âûá ðàí íóþ æåð òâó âáëè çè âðà æåñ êî ãî àë òà ðÿ. Ñîîò -
âåò ñòâåí íî, åñ ëè òó æå ïðî öå äó ðó ïðî äå ëàåò âðàã ñ âà -
øèì àë òà ðåì — íàâ ñåã äà èñ ÷åç íè òå âû. Åñ ëè ðè òóàë
æåð òâîï ðè íî øå íèÿ íà âà øåì àë òà ðå óæå íà ÷àë ñÿ, íå
ñòîèò îò ÷àè âàòü ñÿ. Òå ëå ïîð òè ðóé òåñü òó äà (öåëüþ äëÿ
çàê ëÿòüÿ Teleport ìî ãóò ñëó æèòü òîëü êî âà øè ïîñ òðîé -
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êè, ïðè ÷åì äëÿ íà âîä êè ìîæ íî èñ ïîëü çî âàòü è ìè íè -
êàð òó) è ïðîñ òî âûñ òðå ëè òå ïðîñ òåé øèì àòà êóþ ùèì
çàê ëÿòüåì ïî ëþ áî ìó èç Sac Doctor. Âîîá ùå çà ùè òà â
Sacrifice äå ëî äî âîëü íî ñëîæ íîå. Çäåñü íåëü çÿ ñîç äàòü
íåï ðèñ òóï íóþ áà çó, ãäå ìîæ íî ïå ðåæ äàòü ëþ áûå íà -
ïàä êè ïðî òèâ íè êà. Íî íå êî òî ðûå âîç ìîæ íîñ òè ïî çà -
ùè òå âñå æå åñ òü. Ýòî çàê ëÿòüå Guardian («g»). Îíî
«êàñ òóåò ñÿ» íà íóæ íîå ñó ùåñ òâî, íà õî äÿ ùåå ñÿ âáëè çè
Manalith, è ñâÿ çû âàåò èõ íà âå êè. Òå ïåðü âàø âîèí áó -
äåò îò ðà æàòü âñå íà ïà äå íèÿ íà îõ ðà íÿå ìóþ ïîñ òðîé êó,
à òà â ñâîþ î÷å ðåäü çíà ÷è òåëü íî óâå ëè ÷èò åãî ñè ëó. Íå
ñòîèò îõ ðà íÿòü òà êèì îá ðà çîì âñå Manalith, ò.ê. «îõ -
ðàí íè êè» òå ðÿþò ìî áèëü íîñ òü. Íî îä íó äâå êëþ ÷å âûå
ïî çè öèè çà ùè òèòü ìîæ íî, îñî áåí íî ýòî êà ñàåò ñÿ áëè -
æàé øå ãî ê âà øå ìó àë òà ðþ èñ òî÷ íè êà.

Ìà­ãè

Âû (êàê è âàø ïðî òèâ íèê) áåñ ñìåð òíû, ïî êà ñòîèò
âàø àë òàðü. Íî ýòî íå çíà ÷èò, ÷òî âàì íóæ íî ëåç òü â
ðó êî ïàø íóþ. Ñòîé òå íà ðàñ ñòîÿ íèè äåé ñòâèÿ áîå âî -
ãî çàê ëÿòüÿ îò ïî áîè ùà. Õî ðî øåå íà ÷à ëî áîÿ — ýòî
óäà÷ íûé âûñ òðåë ïî âðà ãó (ïîì íè òå, ÷òî ïó ùåí íûå
çàê ëÿòüÿ íå îãè áàþò ãî ðîê èëè ïîñ òðîåê è ìî ãóò
áûòü ïîò ðà ÷å íû âïóñ òóþ). Ïîñ ëå èñ ïîëü çî âà íèÿ
êàæ äîå çàê ëÿòüå òðå áóåò íå êî òî ðî ãî âðå ìå íè äëÿ
ïå ðå çà ðÿä êè. Êðî ìå òî ãî, ñòîèò ó÷è òû âàòü, ÷òî áî -
ëåå ìîù íîå çàê ëÿòüå ïå ðå çà ðÿ æàåò ñÿ äîëü øå. Heal
ìîæ íî «êàñ òî âàòü» ïî÷ òè ïîñ òîÿí íî, à âîò êà êîé-íè -
áóäü Tornado — ëèøü ðàç â áîþ. Åñ ëè æå âàñ âñå òà -
êè óáè ëè, íàï ðàâ ëÿé òåñü ê áëè æàé øå ìó èñ òî÷ íè êó

ìà íû (ñâîèì Manahoar, Manalith èëè Altar), òàì âû
âîñ êðåñ íå òå çíà ÷è òåëü íî áûñ òðåå. Ïðåñ ëå äóÿ âðà -
æåñ êî ãî ìà ãà ñïåð âà ñëå äóåò óìåíü øèòü (à ëó÷ øå
ñîê ðà òèòü äî 0) êî ëè ÷åñ òâî åãî Manahoar. Òîã äà îí
íå ñêî ðî âîñ êðåñ íåò ïîñ ëå óíè÷ òî æå íèÿ, è ó âàñ áó -
äåò âðå ìÿ íà áåñ ïðå ïÿò ñòâåí íûé ñáîð äóø.

Ïî æà ëóé, ýòî âñå, îñ òàëü íîå ïðè äåò ñ îïû òîì. Íî
÷òî áû îí ïîÿ âèë ñÿ áûñ òðåå, ìû ïðåä ëà ãàåì ïîë íîå
îïè ñà íèå ñó ùåñ òâ è çàê ëÿ òèé, êî òî ðûå äà ðóþò ïÿòü
áî æåñ òâ Sarifice. Â îñ òàëü íîì æå — ñëå äè òå çà ïî âå -
äå íèåì âðà æåñ êî ãî ìà ãà, îí ìî æåò ìíî ãî ìó âàñ íàó -
÷èòü.

Îò ëè ÷è òåëü íîé îñî áåí íîñ òüþ âîé ñê Persephone ÿâ -
ëÿåò ñÿ âîâ ñå íå ìè ðî ëþ áè âîñ òü èëè êðà ñî òà. Ýòà ìîù -
íàÿ àð ìèÿ ìî æåò èñ öå ëÿòü ñà ìà ñå áÿ áåç âñÿ êèõ óñè ëèé
ñ âà øåé ñòî ðî íû. 

Druid (1 äó øà): ïðîñ òåé øèé ïå øèé âîèí,
êî òî ðûé ïî âåð ãàåò ïðî òèâ íè êîâ òîëü êî ïðè
ïî ìî ùè ñâîèõ êó ëà êîâ. Îá ëà äàåò âîç ìîæ -
íîñ òüþ ñîç äà âàòü âîê ðóã ñå áÿ çà ùèò íîå ïî -
ëå. 

Ranger (1 äó øà): ïðîñ òåé øèé ëó÷ íèê.
Ýòè îõîò íè êè è ñëå äî ïû òû áåç òðó äà
î÷èñ òÿò íå áî îò âðà æåñ êèõ êðû ëà òûõ
ñó ùåñ òâ. Îá ëà äàþò âîç ìîæ íîñ òü îá íà -
ðó æè âàòü âðà ãà äà æå íà áîëü øèõ ðàñ -
ñòîÿ íèÿõ è â ñîê ðû òîì âè äå. 

Shrike (1 äó øà): ïðîñ òåé øåå êðû ëà òîå ñó ùåñ òâî. Â ìèð -
íîå âðå ìÿ ýòîò óæàñ óá ëà æàë æè òå ëåé Elysium ñâîè ìè

ïåñ íÿ ìè. Â áîþ æå èõ ëó æå íûå ãëîò êè
èç äàþò çâó êè, ñïî ñîá íûå óáè âàòü. Êàê è
äðóè äû ìî ãóò ãå íå ðè ðî âàòü ñè ëî âîå ïî -
ëå.

Scarab (2 äó øè): íåñ ìîò ðÿ íà ñâîé
óæàñ íûé âèä - ýòî âïîë íå áå çî -
áèä íûå ñó ùåñ òâà. Èõ åäèí ñòâåí -
íîé çà äà ÷åé ÿâ ëÿåò ñÿ ëå ÷èòü âà øè
âîé ñêà. Âñåã äà èìåé òå ïà ðó-òðîé -
êó Scarab ïî çà äè àòà êóþ ùå ãî îò ðÿ äà.

Troll (2 äó øè): Ïåð âûé âîèñ òè íó
ìî ãó ÷èé ïå õî òè íåö, îí íå èìååò
ñïåö ñïî ñîá íîñ òåé, çà òî ìî æåò
âîñ ñòà íàâ ëè âàòü ñâîå çäî ðîâüå
íå âå ðîÿò íî áûñ òðî, ÷òî äå ëàåò
èõ íåï ðåâ çîé äåí íû ìè áîé öà ìè. 

Gnome (2 äó øè): åùå îäèí
ñòðå ëîê. Ýòè ñòðàí íûå ñîç -
äà íèÿ ñ îðó äèåì íà ïëå ÷å
ìîæ íî îò íåñ òè ê ïîä êëàñ ñó
ñíàé ïå ðîâ. Îíè âîî ðó æå -
íû íå êîé ðàç íî âèä íîñ òüþ
railgun’à, ÷òî ïîç âî ëÿåò èì
ìãíî âåí íî ïî ðà æàòü ïðî -
òèâ íè êà ñ áîëü øèõ ðàñ ñòîÿ íèé. Ïðå âîñ õîä íû äëÿ îá -
ñòðå ëà íàñ òó ïàþ ùåé àð ìèè íà äàëü íèõ ïîä ñòó ïàõ è
óíè÷ òî æå íèÿ ñó ùåñ òâ, ñâÿ çàí íûõ ñ Manalith çàê ëÿòüåì.

Gremlin (3 äó øè): ïåð âûå ñó -
ùåñ òâà, ñîç äàí íûå
Persephone â Elysium, îíè íå
îá ëà äàþò îñî áû ìè áîå âû ìè
êà ÷åñ òâà ìè. Çà òî ýòè êðû ëà -
òûå ñîç äà íèÿ ìî ãóò íàá ðà -

ñû âàòü íà ïðî òèâ íè êà ïàó òè íó, ïîä òÿ ãè âàÿ åãî çà òåì ê
ñå áå äëÿ óäà ðà. Ïðåê ðàñ íàÿ âîç ìîæ íîñ òü íå íà äîë ãî
âû âåñ òè èç áîÿ âðà æåñ êî ãî ìà ãà.

Mutant (3 äó øè): ìî ãó ÷èå ñó ùåñ -
òâà, êîã äà-òî ñîç äàí íûå
Charnel’îì, íî ïå ðå øåä øèå ïîä
ïîò ðî íàæ Persephone. Îíè âû ðû -
âàþò èç ñâîèõ òåë êóñ êè è êè äàþò
èõ â ïðî òèâ íè êà. Ïðè ïî ïà äà íèè
îá ðà çóåò ñÿ ÿäî âè òîå îá ëà êî, êî -
òî ðîå ïî ðà æàåò âñåõ áëèç ñòîÿ ùèõ
ñó ùåñ òâ. Îä íî òà êîå ñó ùåñ òâî â
ïà ðå ñ òðîë ëåì, çà ùè ùàÿ
Manalith, óíè÷ òî æè ëî öå ëóþ àð ìèþ ïðî òèâ íè êà. 

Ent (4 äó øè): ïðàâ äà çíà êî -
ìîå èìÿ. Íî åñ ëè îíî è
èìååò îò íî øå íèå ê õî äÿ ÷åé
ðàñ òè òåëü íîñ òè èç «Âëàñ òå -
ëè íà êî ëåö», òî ýòî ïðîñ òî
îæèâ øèé ïåíü. Ìî ãó ÷åå
ìåä ëè òåëü íîå ñó ùåñ òâî, îá -
ëà äàþ ùåå ñïåö ñïî ñîá íîñ -
òüþ çà ùè ùàòü ñ ïî ìîùüþ

ñè ëî âûõ ïî ëåé âñå âà øè âîé -
ñêà, íà õî äÿ ùèå ñÿ âáëè çè. 

Dragon (5 äóø): ñà ìîå ìî ãó -
÷åå ñó ùåñ òâî èç ïîä äàí íûõ
áî ãè íè æèç íè. Ýòè ëå òàþ ùèå
èñ ïî ëè íû ïðåä ïî ÷å òàþò ðó -
êî ïàø íûé áîé, îä íà êî ïå -
ðèî äè ÷åñ êè ìî ãóò èñ ïóñ êàòü
íå êîå çå ëå íî âà òîå (âè äè ìî
ÿäî âè òîå) îá ëà êî è «êàñ òî -
âàòü» Grasping vines.

Persephone çàï ðàâ ëÿåò çåì -
ëÿ ìè Elysium, ýòî ìèð õîë -
ìîâ, ïûø íûõ ëå ñîâ è ïëî -
äî ðîä íûõ ðàâ íèí. Îíà ëþ -
áèò ñâîèõ ïîñ ëå äî âà òå ëåé,
êàê ñîá ñòâåí íûõ äå òåé, íî è
æåñ òî êî êà ðàåò îò ñòóï íè -
êîâ. Ýòà ìè ëî âèä íàÿ áî ãè íÿ
æå ëàåò òîëü êî ìè ðà äëÿ
ñâîåé çåì ëè, íî ëåã êî ðàç -

âÿ æåò âîé íó äëÿ åãî äîñ òè æå íèÿ. 

Persephone,­áî­ãè­íÿ­æèç­íè
è­ñïðà­âåä­ëè­âîñ­òè

Ìà ãèÿ, äà ðî âàí íàÿ âàì Persephone â îñ -
íîâ íîì íàï ðàâ ëå íà íà çà ùè òó è ëå ÷å -
íèå. Íî è òå íåì íî ãèå áîå âûå çàê ëÿòüÿ,
êî òî ðûå âàì ïðè äåò ñÿ èñ ïîëü çî âàòü, îò -
íî ñÿò ñÿ ê ñà ìûì ñìåð òî íîñ íûì. 

1 Speed up: Ýòî òè ïî âîå çàê ëÿòüå èìååò -
ñÿ â àð ñå íà ëå ó êàæ äî ãî èç ïÿ òè áî æåñ òâ,
ïîýòî ìó ÿ áîëü øå íå áó äó ïîâ òî ðÿòü åãî
îïè ñà íèå. Speed up ïîç âî ëÿåò íà íå êî òî -
ðîå âðå ìÿ çíà ÷è òåëü íî óâå ëè ÷èòü ñêî ðîñ -
òü ëþ áî ãî ñó ùåñ òâà. Î÷åíü ïî ëåç íî â
áîþ äëÿ âà øåé àð ìèè è äëÿ âàñ ïðè ïå ðå -
ìå ùå íèè ïî ìåñ òíîñ òè. Â ïîñ ëåä íåì ñëó -
÷àå óäîá íî èñ ïîëü çî âàòü «ãî ðÿ ÷óþ» êëà -
âè øó, íà âå äÿ êóð ñîð íà ìà ãà. Áå ãè òå êó äà
õî òè òå, êóð ñîð îñ òà íåò ñÿ â «íà âå äåí íîì»
ñîñ òîÿ íèè.

2 Wrath: ïåð âîå è ïî÷ òè åäèí ñòâåí íîå
áîå âîå çàê ëÿòüå, äà ðî âàí íîå âàì

Persephone. Îá ðà çóåò ýíåð ãå òè ÷åñ êèé
øàð, êî òî ðûé âçðû âàåò ñÿ ñ ñè ëî âîé âîë -
íîé, ðàç áðà ñû âàþ ùåé âðà ãîâ. Íèç øèõ
ñó ùåñ òâ óáè âàåò íà ïî âàë. 

3 Heal: åùå îä íî òè ïî âîå çàê ëè íà íèå.
Ïîç âî ëÿåò âîñ ñòà íî âèòü çäî ðîâüå ó âàñ
èëè âà øèõ ñó ùåñ òâ.

4 Ethereal form: ÷åò âåð òîå çàê ëÿòüå â
ñïèñ êå — ýòî âà ðèàíò ìà ãè ÷åñ êî ãî ùè -
òà ó êàæ äî ãî èç áî ãîâ. Îíî íå òðå áóåò
íà âå äå íèÿ è íà ïå ðèîä äåé ñòâèÿ çà -
ùè ùàåò âàñ îò âñåõ íå ãà òèâ íûõ âîç -
äåé ñòâèé.

5 Grasping vines: çàê ëÿòüå-ëî âóø êà, âû -
òÿ ãè âàþ ùåå èç çåì ëè âè íîã ðàä íûå ïî áå -
ãè, êî òî ðûå îïó òû âàþò âðà ãà, íà íå êî òî -
ðîå âðå ìÿ ëè øàÿ åãî ïîä âèæ íîñ òè è
íåì íî ãî ðà íÿ øè ïà ìè. 

6 Rainbow: áî ëåå ïðîä âè íó òûé âà ðèàíò
îç äî ðî âè òåëü íî ãî âîë øåá ñòâà. Âû çû âàåò
ðà äó ãó, êî òî ðàÿ, «ïðû ãàÿ» îò îä íî ãî âà -
øå ãî ñó ùåñ òâà ê äðó ãî ìó, âîñ ñòà íàâ ëè -
âàåò èõ ñè ëû.

7 Rain of frogs: åùå îä íî áîå âîå çàê -
ëÿòüå, êî òî ðîå âû çû âàåò äîæ äü èç ëÿ ãó -
øåê. Ýòè ìà ëåíü êèå àì ôè áèè ïà äàþò ñ
íå áåñ è íà ÷è íàþò ïðåñ ëå äî âàòü ëþ áîå,
îêà çàâ øåå ñÿ ïîá ëè çîñ òè ñó ùåñ òâî,
âêëþ ÷àÿ âàñ. Îñî áåí íî õî ðî øî äëÿ ïðè -
ìå íå íèÿ èç çà ñà äû íà áîëü øóþ ãðóï ïó
íå ïîä âèæ íî ãî ïðî òèâ íè êà (íàï ðè ìåð, ó
Manalith). 

8 Healing aura: ñà ìûé ìî ãó ÷åå èç ëå -
÷à ùèõ çàê ëÿ òèé, îíî èñ öå ëÿåò íå
òîëü êî âûá ðàí íîå ñó ùåñ òâî, íî âñåõ
êòî íà õî äèò ñÿ ïî áëè çîñ òè (è äðó çåé è
âðà ãîâ). 

9 Vine wall: áî ëåå ñèëü íûé âà ðèàíò
Grasping vines. Íà ýòîò ðàç èç çåì ëè
ïîä íè ìàåò ñÿ ãè ãàí òñêèé âè íîã ðàä -
íèê, ñïî ñîá íûé îñ òà íî âèòü öå ëóþ
àð ìèþ.

- Charm: îä íî èç ëó÷ øèõ çàê ëè íà íèé èç
àð ñå íà ëà Persephone, îíî ïîç âî ëÿåò ïå -
ðå ìà íèòü âðà æåñ êîå ñó ùåñ òâî íà âà øó
ñòî ðî íó áåç âñÿ êî ãî æåð òâîï ðè íî øå íèÿ.
Ïðè ïðà âèëü íîì èñ ïîëü çî âà íèè ìî æåò
ëåã êî èç ìå íèòü èñ õîä áèò âû â âà øó
ïîëü çó. Õî ðî øî ñî ÷å òàòü ñ Grasping
vines.

! Meanstalks: ñà ìîå ñòðàø íîå çàê ëÿòüå,
ïîä íè ìàþ ùåå èç çåì ëè îã ðîì íûå ðàñ òè -
òåëü íûå ïî áå ãè, êî òî ðûå óæå íå îïó òû -
âàþò, à íà íè çû âàþò íà ñå áÿ âñå æè âîå,
îêà çàâ øåå ñÿ âáëè çè. Ïðè ìå íå íèå ñõî æå
ñ Rain of frogs.
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Âîé ñêà Stratos’à íå ñà ìûå ìî ãó ÷èå â èã ðå, çà òî ìíî ãèå
èç íèõ îá ëà äàþò äî âîëü íî õèò ðû ìè ñïåö ñïî ñîá íîñ òÿ -
ìè. Êðî ìå òî ãî, ïî äî ïå÷ íûå «âîç äóø íî ãî øà ðè êà» ñà -
ìûå áûñ òðûå â ìè ðå Sacrifice. 

Frostwolf (1 äó øà): ýòè áûñ òðûå
ñó ùåñ òâà áû ëè èç íà ÷àëü íî æè -
òå ëÿ ìè öàð ñòâà Persephone, íî
Stratos ïðè íÿë èõ â ñâîå ëî íî è
íà äå ëèë ðà çó ìîì. Òå ïåðü ýòè
äè êàð êè ïðå âîñ õîä íî îá ðà -
ùàþò ñÿ ñ íî æà ìè, à èõ ñïåö ñïî -
ñîá íîñ òü ïîç âî ëÿåò èì óñ êî -
ðÿòü ñÿ. 

Sylph (1 äó øà): ýòè ìè ëûå
ëó÷ íè öû îá ëà äàþò óíè -
êàëü íîé ñïî ñîá íîñ òüþ ñòà -
íî âèòü ñÿ íå âè äè ìû ìè äëÿ
âðà ãà. È õî òÿ ýòî âîç ìîæ íî
ëèøü, êîã äà îíè íå ïîä âèæ -
íû, çà òî â òà êîì ñîñ òîÿ íèè
Ñèëü ôè äû îíè íå ìî ãóò
áûòü öåëüþ äëÿ ìà ãè ÷åñ êèõ
àòàê ïðî òèâ íè êà. 

Braniac (1 äó øà): â
îá ùåì-òî, ýòî
ïðîñ òî ìîçã ñ
êðûëüÿ ìè, braini-
acs èñ ïîëü çóåò
ïñè õè ÷åñ êóþ ýíåð -
ãèþ, ÷òî áû âòîð -
ãàòü ñÿ â ñîç íà íèÿ
âðà ãîâ. È åãî âíó -

øå íèÿ íàñ òîëü êî ñèëü íû, ÷òî íà òå ëàõ âðà ãà ïîÿâ ëÿþò -
ñÿ íàñ òîÿ ùèå ðà íû. 

Vortick (2 äó øè):
î÷åíü íà ïî ìè íàþò
Scarab Persephone è
òî æå ÿâ ëÿþò ñÿ þíè -
òà ìè ïîä äåð æêè. Îä -
íà êî îíè íå ëå ÷àò, à
ìîù íû ìè âîç äóø íû -
ìè ñòðóÿ ìè ïîä áðà ñû -

âàþò âðà ãîâ â âîç äóõ, îñ ëàá ëÿÿ òåì ñà ìûì âîë íó àòà -
êè. 

Squall (2 äó øè): ñó -
ùåñ  òâà - ñíàé  ïå  ðû
Stratos’à êîã äà-òî áû -
ëè êðû ëà òû ìè, íî äëÿ
âå äå íèÿ áîå âûõ äåé -
ñòâèé áû ëè ëè øå íû
âîç ìîæ íîñ òè ïî ëå òà
è îá çà âå ëèñü ïóø êîé-
òóð áè íîé. Âî âñåì îñ -
òàëü íîì ýòî ïîë íûé
àíà ëîã Gnome.

Storm giant (2 äó øè): ýòè
èñ ïî ëè íû íà ñå ëÿ ëè ìèð
Sacrifice åùå äî ïîÿâ ëå -
íèÿ òàì áî ãîâ. Îíè áó äóò
îñ òà âàòü ñÿ âà øè ìè îñ -
íîâ íû ìè áîé öà ìè íà ïðî -
òÿ æå íèè ïî÷ òè âñåé èã -
ðû. Èõ ñïåö ñïî ñîá íîñ òü
âû çû âàåò óäàð ìîë íèè,
ïîñ ëå ÷å ãî Storm giant
íåì íî ãî òå ðÿåò â çäî -
ðîâüå, çà òî íà ÷è íàåò ñàì

èç âåð ãàòü ðàç ðÿ äû âî âñå ñòî ðî íû è ñòà íî âèò ñÿ ñèëü -
íåå. 

Seraphim (3 äó øè): ïî òîì êè gremlin’îâ Persephone, ñå -
ðà ôè ìû è â áîþ âå äóò ñå áÿ àíà ëî ãè÷ íî, ïðàâ äà, èõ
ïàó òè íà ñòà ëà ýíåð ãå òè ÷åñ êîé. 

Flurry (3 äó øè): ýòî äà æå íå îä íî, à äâà ñó ùåñ òâà, ðà -
áî òàþ ùèå â ïà ðå, õî òÿ ïî ñó òè ýòî æè âàÿ êà òà ïóëü òà.

Flurry øâû ðÿþò íà áîëü øîå ðàñ ñòîÿ íèå ëå äÿ íûå êóñ êè,
êî òî ðûå ïîñ ëå ïà äå íèÿ âçðû âàþò ñÿ, ïî ðîæ äàÿ ìîù íóþ
âçðûâ íóþ âîë íó, ðàñ êè äû âàþ ùóþ âðà ãà. Áî ëåå óäîá íî -
ãî ñó ùåñ òâà äëÿ îñà äû ïðè äó ìàòü ñëîæ íî, îáî ðî íà
ïðî òèâ íè êà äîë ãî íå ïðî äåð æèò ñÿ. 

Yeti (4 äó øè): òàê ïðåä -
ñòàâ ëÿþò ñíåæ íî ãî ÷å ëî âå -
êà â Shiny, à åñ ëè ñåðüåç íî,
òî ýòî ïîë íî öåí íàÿ çà ìå íà
áî ëåå ñëà áî ãî Storm giant.
Yeti î÷åíü ìåä ëè òåëü íû,
çà òî ÷ðåç âû ÷àé íî ñèëü íû,
ïðè óäà ðå ñâîèõ êðþ êîîá -
ðàç íûõ ëàï «êàñ òóþò»
Freeze, îáåç äâè æè âàÿ ïðî -
òèâ íè êà.

Silverback (5 äóø): ýòî êðû -
ëà òîå ñó ùåñ òâî êðî ìå êàê

ïî ëÿð íûì ãðè ôî íîì íàç âàòü òðóä íî. Êàê è äðà êîí ó
Persephone, îí
âåí ÷àåò ëè íåé êó
ñó ùåñ òâ Stratos’à
è ÿâ ëÿåò ñÿ ñà -
ìûì ìî ãó ÷èì
âîè íîì èç äîñ -
òóï íûõ âàì. Åãî
ëå äÿ íîå äû õà -
íèå òàê æå ñïî -
ñîá íî çà ìî ðà æè -
âàòü âðà ãîâ.

Õî òÿ Stratos è çàÿâ ëÿåò î ñâîåì ïîâ ñå -
ìåñ òíîì ïðå âîñ õîä ñòâå, åãî ìà ãèÿ íå
î÷åíü ðàç íîîá ðàç íà è ñî ÷å òàåò  çàê -
ëÿòüÿ âîç äó õà, ëü äà è ìîë íèè. Â îò ëè -
÷èå îò ñâîåé ñîþç íè öû Persephone, ìà -
ãèÿ «âîç äóø íî ãî» áî ãà â îñ íîâ íîì àòà -
êóþ ùàÿ. Îä íà êî íàé äåò ñÿ â åãî àð ñå íà -
ëå è ïà ðî÷ êà çà ùèò íûõ çàê ëè íà íèé. 

1 Speed up: êàê ó âñåõ (ñì. Persephone). 

2 Lightning: ïðîñ òåé øåå áîå âîå çàê -
ëÿòüå â âà ðèàí òå Stratos’à. Ñîá ñòâåí íî,
ýòî ðàç ðÿä ìîë íèè, îä íà êî ïðè âûñ òðå -
ëå ñòà ðàé òåñü, ÷òî áû íà åå ïó òè íå áû -
ëî âà øèõ âîé ñê, íó êðî ìå Storm giant. 

3 Heal: êàê ó âñåõ (ñì. Persephone). 

4 Air Shield: çà ùèò íîå çàê ëè íà íèå,
«êàñ òóå ìîå» òîëü êî íà âà øå ãî ìà ãà. Êàê
è â âà ðèàí òå ñ Ethereal form, îíî ïîë -
íîñ òüþ áëî êè ðóåò âñå âðà æåñ êèå àòà êè
è äà æå îò òàë êè âàåò âðà ãîâ ïðî÷ü.

5 Freeze: çàê ëÿòüå-ëî âóø êà, êî òî ðîå
ïðåâ ðà ùàåò âðà æåñ êîå ñó ùåñ òâî â ãëû -
áó ëü äà. Îä íà êî ïðè àòà êå ìî ìåí òàëü íî
óíè÷ òî æàåò ñÿ. Ïðåê ðàñ íàÿ ìà ãèÿ, ÷òî áû
îñ òà íî âèòü îñî áî íà ïî ðèñ òûõ ïðî òèâ íè -
êîâ èëè îò äå ëèòü Manahoar îò âðà æåñ -
êî ãî ìà ãà. 

6 Chain Lightning: áî ëåå ìîù íàÿ âåð ñèÿ
Lightning, ïîñ ëå ïåð âî ãî ïî ïà äà íèÿ îíà
ïðî äîë æàåò ñâîé áåã, ïî öå ïî÷ êå ïå ðå -
õî äÿ îò ñó ùåñ òâà ê ñó ùåñ òâó. Îíà íå
ùà äèò íè ñâîèõ, íè ÷ó æèõ, ïîýòî ìó åå

ñëå äóåò ïðè ìå íÿòü îñ òî ðîæ íî. Çà òî îíà
íåï ëî õî ðà áî òàåò ñî Storm giants, ïî ìî -
ãàÿ èì ðàñ ïðà âèòü ñÿ ñ ïðî òèâ íè êà ìè è
íà ëè âàÿ èõ ñè ëîé.

7 Soul Wind: îä íî èç ñà ìûõ ïî ëåç íûõ è
äå øå âûõ çàê ëÿ òèé, ïîç âî ëÿþ ùèõ ñî âåð -
øåí íî áåñ ïðå ïÿò ñòâåí íî ñî áè ðàòü ñîá -
ñòâåí íûå äó øè ñ ïî ëÿ áîÿ, íà õî äÿñü îò
íå ãî íà áå çî ïàñ íîì ðàñ ñòîÿ íèè. 

8 Frozen Ground: à ýòî óæå ïðîä âè íó -
òûé âà ðèàíò Freeze, íî ðàñ ñ÷è òàí íûé íà
öå ëóþ ãðóï ïó ñó ùåñ òâ. Èñ ïîëü çóé òå åãî,
÷òî áû âûèã ðàòü äëÿ ñå áÿ íåì íî ãî âðå -
ìå íè ïå ðåä àòà êîé âðà ãà.

9 Fence: î÷åíü ìîù íîå çà ùèò íî-àòà -
êóþ ùåå çàê ëè íà íèå, îíî îá ðà çóåò äî -

âîëü íî ïðî òÿ æåí íóþ ñåòü ñôåð, àòà êóþ -
ùèõ ëþ áîå ïðèá ëè çèâ øåå ñÿ ñó ùåñ òâî
ýëåê òðè ÷åñ êè ìè ðàç ðÿ äà ìè. Âîç âå äè òå
åå íà ïó òè àòà êóþ ùå ãî îò ðÿ äà ïðî òèâ -
íè êà, è îí âðÿä ëè äî âàñ äî áå ðåò ñÿ.

- Cloud kill: åùå îä íî ñòðàø íîå çàê ëè -
íà íèå, ïðè çû âàþ ùåå ãðî çî âóþ òó ÷ó,
óíè÷ òî æàþ ùóþ âñå æè âîå ïîä ñî áîé.
Óñ ïåø íî ïðè ìå íÿåò ñÿ êàê îñàä íîå âîë -
øåá ñòâî.

! Tornado: íå ñêà çàë áû, ÷òî ýòî õî ðî -
øåå çàê ëè íà íèå. Ìîù íîå — äà, çðå ëèù -
íîå — äà, íî âîò äî áèòü ñÿ îò ñìåð ÷à
íóæ íî ãî ðå çóëü òà òà î÷åíü ñëîæ íî — îí
òàê è íî ðî âèò íàï ðà âèòü ñÿ â âà øó ñòî -
ðî íó. 

Ìàãèÿ

1 2 3 4 5 6 7 8 9 � - !

Stratos âëàñ òâóåò íà çàñ íå -
æåí íûõ âåð øè íàõ ãîð íîé
ñòðà íû Empyrea. Îí ñêðîì -
íî ïî ëà ãàåò, ÷òî åìó íåò
ðàâ íûõ â ìè ðå Sacrifice, è,
ñîîò âåò ñòâåí íî, óò âåð -
æäàåò, ÷òî êîã äà-òî áûë
õî çÿè íîì âñå ãî ñó ùå ãî.
Ïîñ ëå äî âà òå ëè Stratos’à,
êàê è èõ ãîñ ïî äèí, â áîþ
íå ïî ëà ãàþò ñÿ íà îä íó ãðó -

áóþ ñè ëó, ïðåä ïî ÷è òàþ áî ëåå èçÿù íûå ñïî ñî áû
áîðü áû. 

Stratos,­áîã­âîç­äó­õà­è­íå­áåñ

Áåñ­òèà­ðèé
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Âîé ñêà Pyro ñà ìûå ìîù íûå â ìè ðå Sacrifice. Èõ ñïî ñîá -
íîñ òü îä íîâ ðå ìåí íî íà íî ñèòü ôè çè ÷åñ êèå ïîâ ðåæ äå -
íèÿ è æå÷ü îã íåì äàâ íî âû çû âà ëà çà âèñ òü ó äðó ãèõ áî -
ãîâ.

Cog (1 äó øà): ïðîñ òåé øèé
ïå õî òè íåö, îí îäèí èç
íåì íî ãèõ, êòî íå ææåò
ïðî òèâ íè êà ïðè àòà êå.
Êîã äà æå Cog ïî ãè áàåò,
åãî òå ëî âçðû âàåò ñÿ, íà -
íî ñÿ ïîâ ðåæ äå íèÿ âñå ìó
æè âî ìó, ÷òî áû ëî âáëè çè.

Flame minion (1 äó øà): äàâ -
íûì-äàâ íî áîã çåì ëè James
ïî äà ðèë Pyro ìíî æåñ òâî earth-
flings â êà ÷åñ òâå îï ëà òû çà óñ -
ëó ãè. Ïîñ ëåä íèé æå òðàí ñôîð -
ìè ðî âàë èõ â íî âûå ñó ùåñ òâà,
äàâ èì âîç ìîæ íîñ òü áðî ñàòü
îã íåí íûå øà ðû è ñïåö ñïî ñîá -
íîñ òü ê ìãíî âåí íî ìó ïå ðå ìå -
ùå íèþ íà íå áîëü øèå ðàñ ñòîÿ -
íèÿ.

Spitfire (1 äó øà): ýòèõ
êðû ëà òûõ ñó ùåñ òâ íóæ -
íî èñ ïîëü çî âàòü òîëü êî
áîëü øè ìè ñòàÿ ìè. Òîã äà
îíè èç âåð ãàþò íà ïðî -
òèâ íè êà öå ëûé ïî òîê
ïëà ìå íè, êî òî ðûé ìî -
æåò ïîä æà ðèòü íå îä íî
ñó ùåñ òâî. Êðî ìå òî ãî, â

ñòàå èì òðóä íåå íà íåñ òè ïîâ ðåæ äå íèÿ. 

Tickferno (2 äó øè):
ðå çóëü òàò íåó äàâ -
øå ãî ñÿ ýêñïå ðè -
ìåí òà Pyro, ýòè
âîñü ìè ëà ïûå ñó -
ùåñ òâà ìî ãóò èç -
âåð ãàòü òåï ëî âîé
ëó÷, êî òî ðûé íå
íà íî ñèò îñî áî ãî

âðå äà, çà òî çíà ÷è òåëü íî èñ ñó øàåò çà ïà ñû ìà íû âðà ãà.
Òà êèì îá ðà çîì íàè áî ëåå ýôôåê òèâ íî èõ èñ ïîëü çî âàòü
ïðî òèâ «ìà ãè ÷à ùèõ» ñó ùåñ òâ (ò.å. ðàç ëè÷ íî ãî ðî äà
ñòðåë êîâ). 

Firefist (2 äó -
øè): íàç âà íèå
ýòî ãî ñó ùåñ òâà
ãî âî ðèò ñà ìî çà
ñå áÿ. «Îã íåí -
íûé êó ëàê» ìî -
æåò íà íî ñèòü
êàê ôè çè ÷åñ êèå
ïîâ ðåæ äå íèÿ,
òàê è îæî ãè.
Ýòè ñïî ñîá íîñ -
òè äå ëàþò åãî íåï ðåâ çîé äåí íûì áîé öîì.

Pyromaniac (2 äó -
øè): ýòî ïðîñ òî
ãíî ìû, ñáå æàâ øèå
îò Persephone ê áî -
ãó îã íÿ. Îíè âíîâü
ìî ãóò òî÷ íî è äà ëå -
êî ñòðå ëÿòü, ìãíî -
âåí íî ëè øàÿ æåð -
òâó èç ðÿä íîé òî ëè -
êè çäî ðîâüÿ.

Pyrodactyl (3 äó -
øè): âîç ìîæ íî, ýòî
îä íî èç îïàñ íåé -
øèõ ñó ùåñ òâ èç àð -
ñå íà ëà Pyro. Ýòè
ëå òàþ ùèå ìîí ñòðû
îá ëà äàþò ñïåö ñïî -
ñîá íîñ òüþ îá ëè -
âàòü âðà ãîâ íåô -
òüþ, ÷òî äå ëàåò
ïîñ ëåä íèõ íå òîëü -
êî áî ëåå «ãî ðþ ÷è ìè», íî è ïîë íîñ òüþ äå çî ðèåí òè ðî -
âàí íû ìè. Îá ëè òûå íåô òüþ âðà ãè çà áû âàþò îá îò äàí -
íûõ èì ïðè êà çàõ è ñòîÿò íå ïîä âèæ íî â îæè äà íèè íî -
âûõ. 

Bombard (3 äó øè): ïîë íûé àíà ëîã Flurry Stratos’à, òîëü -

êî ëå äÿ íûå áîì áû çà ìå íå íû íà îã íåí íûå. Ïðåê ðàñ íûå
äàëü íî áîé íûå ìîð òè ðû.

Warmonger (4 äó øè): à
ýòî âîèñ òè íó ñìåð òî íîñ -
íûé ìîí ñòð, âîî ðó æåí íûé
íå êèì ïî äî áèåì ìà ãè ÷åñ -
êî ãî àâ òî ìà òà. Èõ îäè íà -
êî âî óäîá íî èñ ïîëü çî âàòü
è ïðè íà ïà äå íèè, è ïðè
îáî ðî íå. Çà ùè ùàå ìûå
èìè Manalith áó äóò ïðàê -
òè ÷åñ êè íåï ðèñ òóï íû. Êàê
è Flame minion, èìåþò
âîç ìîæ íîñ òü «îã íåí íî ãî»
ïå ðå ìå ùå íèÿ.

Phoenix (5 äóø):
êî íå÷ íî, íè êà êî ãî
îò íî øå íèÿ ê ìè -
ôè ÷åñ êîé ïòè öå
ýòî ìíî ãîê ðû ëîå
÷ó äî âè ùå íå
èìååò. Phoenix ÿâ -
ëÿåò ñÿ ñà ìûì ìî -
ãó ÷èì ñó ùåñ òâîì,
ïðåä ëà ãàå ìûì âàì
Pyro, êî òî ðîå ïî -
ðà æàåò âðà ãîâ
ìîù íûì ìà ãè ÷åñ -
êèì ëó ÷îì.

Ãî ðÿ ÷èé Pyro íå ñìîã ïðè äó ìàòü êà êîå-
íè áóäü êðà ñè âîå è óì íîå ñëîâ öî, ÷òî áû
«îáîç âàòü» ñâîé ìà ãè ÷åñ êèé ñòèëü. Íî
îä íî òî÷ íî, âñå êàê àòà êóþ ùèå, òàê è çà -
ùèò íûå çàê ëÿòüÿ îñ íî âà íû íà îã íå.
Ïîýòî ìó ñ÷è òàåò ñÿ, ÷òî ó íå ãî ñà ìàÿ äè -
íà ìè÷ íàÿ è, ÿ áû äî áà âèë, ìîù íàÿ ìà ãèÿ. 

1 Speed up: êàê ó âñåõ (ñì. Persephone). 

2 Fireball: ïðîñ òåé øåå àòà êóþ ùåå çàê -
ëè íà íèå, âðÿä ëè çäåñü íóæ íî ÷òî-ëè áî
îáúÿñ íÿòü.

3 Heal: êàê ó âñåõ (ñì. Persephone). 

4 Fire form: îã íåí íûé âà ðèàíò çà ùèò íî -
ãî çàê ëè íà íèÿ äëÿ âà øå ãî ìà ãà. Íàñ -

êîëü êî ÿ ñìîã óáå äèòü ñÿ, îíî íå ÿâ ëÿåò -
ñÿ àá ñî ëþò íûì ùè òîì îò âñåõ íà ïàñ òåé,
çà òî ñ åãî ïî ìîùüþ ìîæ íî âîð âàòü ñÿ â
ãó ùó ñðà æå íèÿ è ïîä æà ðèòü íåñ êîëü êèõ
âðà ãîâ. 

5 Ring of fire: ýòî çàê ëÿòüå îê ðó æàåò
âðà ãà îã íåí íûì êîëü öîì, êî òî ðîå ïîñ -
òå ïåí íî óìåíü øàåò çäî ðîâüå, ñè ëó è
ñêî ðîñ òü ïîñ ëåä íå ãî. Òîëü êî ñà ìûå ìî -
ãó ÷èå ñó ùåñ òâà ìî ãóò ïå ðå æèòü èñ ïû òà -
íèå «îã íåí íûì êîëü öîì».

6 Dragonfire: óñè ëåí íûé âà ðèàíò
Fireball, ýòî âîë øåá ñòâî âû çû âàåò ê æèç -
íè îã íåí íî ãî äðà êîí ÷è êà, êî òî ðûé àòà -
êóåò íåñ êîëü êèõ âðà ãîâ, ïîñ ëå ÷å ãî
âçðû âàåò ñÿ. 

7 Explosion: çàê ëÿòüå äëÿ íà ÷è íàþ ùå ãî
òåð ðî ðèñ òà. È íå íà äî íè êà êî ãî äè íà ìè -
òà. Õî ðî øî ïðè ìå íÿòü íà ñó ùåñ òâàõ-îõ -
ðàí íè êàõ.

8 Fire wall: ñòå íà îã íÿ ìî æåò áûòü
èñ ïîëü çî âà íà, ÷òî áû ïîé ìàòü âðà ãà â
ëî âóø êó, à ïî òîì äî áèòü. À ìîæ íî è,
íàî áî ðîò, îò ãî ðî äèòü ñÿ îò íàñ òó ïàþ -
ùå ãî ïðî òèâ íè êà è âûèã ðàòü âðå ìÿ
äëÿ ïå ðåã ðóï ïè ðîâ êè ñèë. Î÷åíü ïî -
ëåç íîå çàê ëè íà íèå. 

9 Rain of fire: ëþ áè ìîå ðàç âëå ÷å íèå
áî ãîâ ïðîø ëî ãî, íàñ òîÿ ùå ãî è, âîç -
ìîæ íî, áó äó ùå ãî, îã íåí íûé äîæ äü
ñìå òåò ñ ëè öà çåì ëè ëþ áóþ îáî ðî íó
âðà ãà. Õî òÿ ìîæ íî èñ ïîëü çî âàòü åãî

è íà íàñ òó ïàþ ùåé àð ìèè, ñäåð æè âàå -
ìîé ïà ðîé âà øèõ ñìåð òíè êîâ. 

- Blind rage: ýòî çàê ëÿòüå íóæ íî
ïðè ìå íÿòü íà áîëü øèå âðà æåñ êèå îò -
ðÿ äû (íó, ìè íè ìóì íà äâóõ ñòîÿ ùèõ
ðÿ äîì ñó ùåñ òâ), ò.ê. ïî ïàâ øèå ïîä
åãî âëèÿ íèå ñó ùåñ òâà ñ íå íà âèñ òüþ
íàá ðî ñÿò ñÿ äðóã íà äðó ãà. 

! Volcano: ìî ãó ÷åå è î÷åíü âïå ÷àò -
ëÿþ ùåå ïî âè äó çàê ëè íà íèå, ïðî áóæ -
äàþ ùåå ê æèç íè âóë êàí, êî òî ðûé áåç
òðó äà óíè÷ òî æàåò âñå æè âîå â îê ðó -
ãå.

Ìàãèÿ

1 2 3 4 5 6 7 8 9 � - !

Pyro óï ðàâ ëÿåò çåì ëÿ ìè
Pyroborea, åãî âëà äå íèÿ
ïîê ðû òû ïåï ëîì, ýòî
áåç æèç íåí íûå ïóñ òû íè,
âûæ æåí íûå íàâ ñåã äà.
Íå êàæ äûé ìàã ïî äîá -
ðîé âî ëå çàé ìåò åãî ñòî -
ðî íó è ñòà íåò ïî òà êàòü
ïðîã ðåñ ñó ñ òî÷ êè çðå -
íèÿ áî ãà îã íÿ: æå÷ü âñå. 

Pyro,­áîã­îã­íÿ­è­ðàç­ðó­øå­íèÿ­
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Ýòî ïî-íàñ òîÿ ùå ìó ìî ãó ÷èå ñó ùåñ òâà, êàê ñêà ëèñ òàÿ
ïî ðî äà, ÷òî èõ ïî ðî äè ëà. Íî çà ñè ëó íà äî ïëà òèòü,
ïîýòî ìó âîé ñêà James åùå è ñà ìûå ìåä ëè òåëü íûå.

Trogg (1 äó øà): ïðîñ òåé øèå ïå -
øèå áîé öû, îíè, îä íà êî, îá ëà -
äàþò ñïî ñîá íîñ òüþ ñòà íî âèòü ñÿ
àá ñî ëþò íî íåóÿç âè ìû ìè äëÿ ìà -
ãè ÷åñ êîé àòà êè. 

Earthfling (1 äó øà): ýòîò ñòðå ëîê
ñäå ëàí èç çåì ëè è ãðÿ çè. Èç ÷å ãî

ñäå ëàí, òåì âî âðà ãîâ è êè -
äàåò ñÿ. Íå àõ òè êà êîé âîèí, çà -
òî Earthfling ìî æåò ïðåâ ðà -
ùàòü ñÿ â íåóÿç âè ìûé âà ëóí è â
òà êîì ñîñ òîÿ íèè âîñ ñòà íî âèòü
çäî ðîâüå. 

Gargoyle (1 äó øà): ýòè êà ìåí -
íûå ñîç äà íèÿ íå ñà ìûå ëó÷ øèå
ëå òó íû, îä íà êî ñî ñâîè ìè îáÿ -

çàí íîñ òÿ ìè íà íèç øèõ óðîâ íÿõ èã ðû âïîë íå ñïðàâ -
ëÿþò ñÿ. 

Basilisk (2 äó øè):
âà ñè ëèñê, îí è â
Àô ðè êå âà ñè ëèñê.
Îä íî ãî òîëü êî
âçãëÿ äà ýòèõ ìè -
ëûõ ñó ùåñ òâ õâà -
òàåò, ÷òî áû âðàã
îêà ìå íåë (ïîñ ëå
àòà êè êà ìåí íûå
îêî âû ñïà äàþò).
Îä íà êî åñ òü è âòî ðàÿ ñòî ðî íà ìå äà ëè: çà ùè òà ñó ùåñ òâ,
èñ ïû òàâ øèõ íà ñå áå àòà êó âà ñè ëèñ êà, íåì íî ãî óâå ëè ÷è -
âàåò ñÿ. 

Taurock (2 äó øè):
íèê òî òî÷ íî íå
óâå ðåí, òî ëè ýòî
áûê, êî òî ðûé
ñêðûë ñÿ ïîä êà -
ìåí íîé øêó ðîé, òî
ëè ýòî êàì íè ðå øè -
ëè áûòü ïî õî æè ìè
íà áû êà. Íî, òàê
èëè èíà ÷å, ýòîò

íåèñ òî âûé íå ðàç ïî ìî æåò âàì îò áèòü àòà êó âðà ãà, ò.ê.
ëó÷ øå åãî â áëèæ íåì áîþ íå ïðè äó ìàòü. Êðî ìå òî ãî,
÷åì áîëü øå îí ïî ëó ÷èë ïîâ ðåæ äå íèé, òåì ñèëü íåå ñòà -
íî âèò ñÿ åãî çà ùè òà. 

Boulderdash
(2 äó øè):
ñ í à é  ï å ð -
ñòðå ëîê â âà -
ð è à í  ò å
James. Ýòè
ñó ùåñ òâà ìî -
ãóò ìå òàòü âî
âðà ãà êàì íè
ñ ïî ðà çè -
òåëü íîé áûñ -
òðî òîé. Ïðè -
÷åì ïîñ ëå
áðîñ êà êà -
ìåíü ðàç äå ëÿåò ñÿ íà òðè, ÷òî äàåò âîç ìîæ íîñ òü ïî ðà -
çèòü ñðà çó òðè öå ëè.

Ikarus (3 äó øè): ôå íèêñ áûë, òå ïåðü äîø ëà î÷å ðåäü è
äî Èêà ðà. Åäèí ñòâåí íîé ïî ëåç íîé îñî áåí íîñ òüþ ýòèõ
íå ïî íÿò íî êàê ëå òàþ ùèõ ñó ùåñ òâ ÿâ ëÿåò ñÿ ñïî ñîá íîñ -
òü ïðè ïî ìî ùè êëåÿ îáåç äâè æè âàòü âðà ãîâ. 

Flummox (3 äó øè): åùå
îä íà æè âàÿ êà òà ïóëü òà,
è, ñîîò âåò ñòâåí íî, òå -
ïåðü åå áîå çà ðÿ äà ìè ÿâ -
ëÿþò ñÿ îã ðîì íûå êàì íè.
Â ìåñ òå ïà äå íèÿ ñíà ðÿ -
äîâ ñîç äàåò ñÿ ìà ëåíü êîå
çåì ëåò ðÿ ñå íèå, ÷òî ïî -
âåð ãàåò íà çåìü ñòîÿ ùèõ
âáëè çè âðà ãîâ. Ïðåê ðàñ -

íûé âà ðèàíò ïðåð âàòü ÷òå íèå êà êî ãî-íè áóäü âðà æåñ êî -
ãî çàê ëè íà íèÿ. 

Jabberoky (4 äó øè): ýòîò ìî -
ãó ÷èé ñóáúåêò î÷åíü íà ïî ìè -
íàåò ãèá ðèä ñëî íà è Ent’à.
Îò ëè ÷è òåëü íîé îñî áåí íîñ -
òüþ ÿâ ëÿåò ñÿ óìå íèå âû çû -
âàòü çåì ëåò ðÿ ñå íèÿ (quake).

Rhinok (5 äóø): ñà ìûé ìîù -
íûé ìîí ñòð èç èìåþ ùèõ ñÿ ó James, àòà êóåò, êàê ïðà âè -

ëî, çàê ëè íà íèåì
Wall of spikes,
ïîä íè ìàþ ùèì èç
çåì ëè ÷àñ òî êîë
îñ òðûõ êðèñ òàë -
ëîâ. Íî èìååò
åùå è ñïåö ñïî -
ñîá íîñ òü «êàñ òî -
íóòü» Halo of
earth.

Â îò ëè ÷èå îò Pyro, James èìå íóåò
ñâîé ìà ãè ÷åñ êèé ñòèëü ó÷å íûì ñëî -
âîì «geomancy,» õî òÿ íà ñà ìîì äå ëå
ýòî ïðîñ òî ìà ãèÿ çåì ëè. Êàê ó åãî
âå÷ íî ãî ïðî òèâ íè êà Pyro îñ íî âîé ìà -
ãèè ñòàë îãîíü, îñ íî âîé êàê çà ùèò -
íûõ, òàê è áîå âûõ çàê ëÿ òèé James’à
ÿâ ëÿþò ñÿ êàì íè.

1 Speed up: êàê ó âñåõ (ñì.
Persephone). 

2 Rock: ïåð âîå áîå âîå çàê ëÿòüå,
ïîç âî ëÿþ ùåå øâûð íóòü áó ëûæ íèê âî
âðà ãà.

3 Heal: êàê ó âñåõ (ñì. Persephone). 

4 Skin of stone: «êà ìåí íàÿ êî æà» ÿâ -
ëÿåò ñÿ àá ñî ëþò íûì ùè òîì îò âñåõ

âíåø íèõ íà ïà äîê. 

5 Soul mole: êà ìåí íûé ñïî ñîá äî -
áûòü äó øó ñîá ñòâåí íî ãî ñó ùåñ òâà èç
áîÿ. Âà ëóí âû ëå çàåò èç çåì ëè, çà áè -
ðàåò äó øó è íàï ðàâ ëÿåò ñÿ ê âàì, ðàñ -
òàë êè âàÿ âñåõ âðà ãîâ, ÷òî ïî ïà äóò ñÿ
íà åãî ïó òè. 

6 Erupt: ñòà ðîå äîá ðîå çåì ëåò ðÿ ñå -
íèå. Â ìåñ òå ïðè ëî æå íèÿ çàê ëÿòüÿ
çåì ëÿ âñïó ÷è âàåò ñÿ, à çà òåì îïó õîëü
ëî ïàåò ñÿ, ïî ðîæ äàÿ «çåì ëÿ íûå» âîë -
íû è íå áîëü øîé ãðàä êàì íåé. Íå íà -
äîë ãî ìî æåò îñ òà íî âèòü àòà êó ïðî -
òèâ íè êà.

7 Halo of earth: î÷åíü õî ðî øåå çàê -
ëè íà íèå. Îíî îá ðà çóåò íåñ êîëü êî
êàì íåé, êî òî ðûå áó äóò êðó æèòü ñÿ ó

âàñ íàä ãî ëî âîé. Íî êàê òîëü êî ïîÿ -
âèò ñÿ ïðî òèâ íèê, ýòè êàì íè ðè íóò ñÿ ê
öå ëè.

8 Wall of spikes: «ñòå íó øè ïîâ»
óäîá íî ïðè ìå íÿòü êàê äëÿ àòà êè, òàê
è äëÿ îáî ðî íû. Ìîùü çàê ëè íà íèÿ
ïîä íè ìàåò èç çåì ëè îã ðîì íûå ñòà -
ëàã ìè òû, êî òî ðûå ðà íÿò è çà ìåä ëÿþò
ëþ áî ãî çàñ òó ïèâ øå ãî íà èõ «òåð ðè -
òî ðèþ». 

9 Bombardment: îä íî èç ìîù íåé øèõ
çàê ëè íà íèé James’à, îíî ïîä áðà ñû -
âàåò âû ñî êî â íå áî ìíî æåñ òâî âà ëó -
íîâ, êî òî ðûå çà òåì ñûï ëþò ñÿ íà ãî -
ëî âû ñâîèõ è âðà ãîâ, ïîê ðû âàÿ äîñ -
òà òî÷ íî îá øèð íóþ îá ëàñ òü. Ñè ëà ïà -
äå íèÿ ñòîëü âå ëè êà, ÷òî îá ðà çóþò ñÿ
íàñ òîÿ ùèå âî ðîí êè.

- Bovine intervention: ôèð ìåí íûé
òðþê Shiny, åùå ðàç ïîä òâåð æäàþ -
ùèé ñõîä ñòâî James’à è ÷åð âÿ Äæè ìà.
Ýòî çàê ëè íà íèå çà ïóñ êàåò â âîç äóõ
êî ðî âó, êî òî ðàÿ çà òåì ïà äàåò ñ íå áåñ
íà ãî ëî âó ïðî òèâ íè êà è âçðû âàåò ñÿ
áðûç ãà ìè ñìåð òåëü íî ãî ôàð øà. Çàê -
ëè íà íèå òðå áóåò çíà ÷è òåëü íî ãî âðå -
ìå íè, ïîýòî ìó ïðè ìå íÿòü åãî íà äî íà
çà âå äî ìî íå ïîä âèæ íûõ ïðî òèâ íè êàõ.

! Bore: ýòî ñòðàø íîå çàê ëÿòüå ïðîñ -
òî îá ðó øè âàåò ÷àñ òü îñ òðî âà â áåç -
äíó. Îä íî óäà÷ íîå ïðè ìå íå íèå (íà
ïó òè áîëü øîé àð ìèè) ìî æåò ñðà çó
ðå øèòü èñ õîä áèò âû â âà øó ïîëü çó.

Ìàãèÿ

1 2 3 4 5 6 7 8 9 � - !

Íå ïðàâ äà ëè, âûã ëÿ äèò çíà -
êî ìî? James ïðàê òè ÷åñ êè
ïîë íàÿ êî ïèÿ ïåð âî ãî èã ðî -
âî ãî ïåð ñî íà æà Shiny
Earthworm Jim. Ýòî ïðîñ òîé
áîã, òàê ñêà çàòü, áåç âðåä íûõ
ïðè âû ÷åê è çà ìà øåê, è îí
âïîë íå äî âî ëåí ñâîèì ñó -
ùåñ òâî âà íèåì, çàï ðàâ ëÿÿ
ñòðà íîé ñêàë, êàì íåé è ãðÿ çè

- Glebe. Îí íå õî ÷åò ïðå âîñ õîä ñòâà íàä äðó ãè ìè è óæ
ÿâ íî íå ðàä, ÷òî åãî âòÿ íó ëè â íàñ òîÿ ùóþ âîé íó. 

James,­ïðîñ­òî­áîã­çåì­ëè­

Áåñ­òèà­ðèé
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SACRIFICE ÒàêÒèêàTACTIX

Êàê âû ïî íè ìàå òå, çäåñü âàì ïðè äåò ñÿ ñòîë êíóòü ñÿ ñ
ðàç ëè÷ íû ìè âà ðèàí òà ìè íå æè òè, äå ìî íà ìè è ïðî ÷åé
íå ÷åñ òüþ, õî òÿ ñîã ëà øóñü, ÷òî ïðåä ñòà âè òå ëè äðó ãèõ
áî æåñ òâ âûã ëÿ äÿò íå ìíî ãèì ñèì ïà òè÷ íåå. Ãëàâ íîé
îñî áåí íîñ òüþ îò ðÿ äîâ Charnel’à ÿâ ëÿåò ñÿ ñïî ñîá íîñ òü
âîñ ñòà íàâ ëè âàòü ÷àñ òü æèç íåí íîé ýíåð ãèè âî âðå ìÿ
áîÿ ñ ïðî òèâ íè êîì. 

Scythe (1 äó øà): Ýòè
ïà ðÿ ùèå íàä çåì ëåé
ïåíü êè ñ âèí òî âîé ïè -
ëîé íà ìà êóø êå, íà -
âåð íîå, ïåð âûå ïðî -
òèâ íè êè, ñ êî òî ðû ìè
âàì ïðè äåò ñÿ ñòîë -
êíóòü ñÿ â èã ðå. Ïðè
êàæ äîì êà ñà íèè ïðî -

òèâ íè êà âîñ ñòà íàâ ëè âàþò ÷àñ òü ñâîåé ýíåð ãèè.

Fallen (1 äó øà): ýòè íèç øèå
ñòðåë êè Charnel’à ÿâ ëÿþò ñÿ
íà ñà ìîì äå ëå «ïîä íÿ òû -
ìè» òå ëà ìè óìåð øèõ ñîç äà -
íèé áî ãà çåì ëè James’à.
Åäèí ñòâåí íûì èõ îðó æèåì
ÿâ ëÿþò ñÿ ðîè íà ñå êî ìûõ,
÷òî âüþò ñÿ âîê ðóã íèõ. Êðî -
ìå ñòàí äàð òíîé ñïî ñîá íîñ -
òè âîñ ñòà íàâ ëè âàòü çäî -
ðîâüå âî âðå ìÿ áîÿ, îíè
ìî ãóò åùå è ïðè êè íóòü ñÿ
ìåð òâû ìè, çíà ÷è òåëü íî óñ -
êî ðèâ ýòèì «âûç äî ðîâ ëå íèå». 

Locust (1 äó øà): ïå ðåä âà ìè ëå òàþ ùèé âàì ïèð. Locust’û
âû ñà ñû âàþò æèç íåí íóþ ýíåð ãèþ è ìà íó ó äðó ãèõ ñó -
ùåñ òâ è, ñîîò âåò ñòâåí íî, âîñ ñòà íàâ ëè âàþò ñÿ âî âðå ìÿ
áîÿ çíà ÷è òåëü íî áûñ òðåå. 

Necryl (2 äó øè): áî ÷î íîê ñ ÿäî âè òû ìè ãà çà ìè è èñ ïà ðå -
íèÿ ìè. Necryl ìî æåò îò ðà âèòü âñåõ ñó ùåñ òâ (âêëþ ÷àÿ
ñîþç íûõ), íà õî äÿ ùèõ ñÿ ïîá ëè çîñ òè. Îò ðàâ ëå íèå íå

òîëü êî óìåíü øàåò
çäî ðîâüå ñó ùåñ -
òâà, íî è ïðå ïÿò -
ñòâóåò íîð ìàëü íî -
ìó ïðî öåñ ñó ëå ÷å -
íèÿ.

Blight (2 äó øè):
ëå òàþ ùèé ìå øîê
ñ òû ñÿ ÷à ìè ìåë -
êèõ ïà ðà çè òîâ

blightmites. Áó äó ÷è ñáðî øåí íû ìè íà âðà ãà, ýòè òâà ðè
çà ìåä ëÿþò äâè æå íèÿ è ñíè æàþò åãî ñè ëû. 

Deadeye (2 äó øè):
åùå îäèí âà ðèàíò
ãíî ìîâ-ñíàé ïå ðîâ
Persephone. Ýòè ñîç -
äà íèÿ òî æå ïðåä ïî -
÷è òàþò ñòðåëü áó ñ
äàëü íå ãî ðàñ ñòîÿ -
íèÿ, íî ñòðå ëÿþò
îíè îò ðàâ ëåí íû ìè ñòðå ëà ìè, êî òî ðûå çà ìåä ëÿþò ñó -

ùåñ òâ è ïðåê ðà -
ùàþò ðå ãå íå ðà -
öèþ ìà íû. Ïîñ -
ëåä íåå êà ÷åñ òâî
ÿâ ëÿåò ñÿ îñî áåí -
íî ïî ëåç íûì äëÿ
èñ ïîëü çî âà íèÿ. 

Netherfiend (2 äó -
øè): åäèí ñòâåí -
íûé äîñ òîé íûé
ðó êî ïàø íûé áîåö

èç âñåé äå ìî íè ÷åñ êîé áðà òèè Charnel’à. Èñ ïîëü çóÿ
ñïåö ñïî ñîá íîñ òü (Devor), ìî æåò ïîã ëî ùàòü ãî ëó áûå äó -
øè, óâå ëè ÷è âàÿ òåì ñà ìûì ñâîþ ñè ëó è çà ùè òó. Ïîëü -

çóé òåñü ýòèì îñ òî ðîæ íî,
âåäü çà ïàñ äóø îã ðà íè -
÷åí.

Abomination (3 äó øè): ïî -
äîá íî ìó òàí òàì
Persephone, ýòè òâà ðè èñ -
ïîëü çóþò ñâîè âíóò ðåí -
íîñ òè äëÿ ïî ðà æå íèÿ âðà -
ãà íà äàëü íåì ðàñ ñòîÿ -
íèè. Ïîñ ëå ïà äå íèÿ êóñ êè
èõ òåë âçðû âàþò ñÿ, ïðè -
÷è íÿÿ âðåä ñðà çó íåñ -
êîëü êèì âðà ãàì.

Styx (4 äó øè): ýòè âû ñî -
êèå ìà ãè ÷åñ êèå ñó ùåñ òâà

àòà êóþò âðà ãà ÷åð íû ìè ìîë íèÿ ìè
íå ãà òèâ íûõ ýìî öèé òî ìÿ ùèõ ñÿ
âíóò ðè íèõ äóø. Êðî ìå ñâîåé è áåç
òî ãî ìîù íîé àòà êè, ìî ãóò èñ ïîëü çî -
âàòü ñïåö ñïî ñîá íîñ òü âçðû âàòü ãî -
ëó áûå äó øè (Rend Soul), óíè÷ òî æàÿ
òåì ñà ìûì âñåõ íà õî äÿ ùèõ ñÿ âáëè -
çè âðà ãîâ. 

Hell mouth (5 äóø): ëó÷ øèé
èç äà ðîâ Charnel’à, êðû ëà òûé
äå ìîí, àòà êóþ ùèé âðà ãîâ
ñâîèì çëî âîí íûì äû õà íèåì
íà ðàñ ñòîÿ íèè. Êàê è nether-
fiend, ìî æåò èñ ïîëü çî âàòü
Devor íà ãî ëó áîé äó øå, ÷òî -
áû óâå ëè ÷èòü ñâîþ ñè ëó. Èõ
æå ìîæ íî ñòà âèòü íà çà ùè òó
Manalith ïðè ïî ìî ùè
Guardian.

Íàñ òà ëà ïî ðà ïîç íà êî ìèòü ñÿ ñ ñà ìû ìè
÷åð íû ìè çàê ëÿòüÿ ìè â Sacrifice. Ìà ãèÿ
Charnel’à â áîëü øèí ñòâå ñâîåì íå óáè -
âàåò ñðà çó, îíà òðà âèò, êà ëå ÷èò, ìó ÷àåò
è ëèøü çà òåì óíè÷ òî æàåò. 

1 Speed up: êàê ó âñåõ (ñì. Persephone). 

2 Insect swarm: ïåð âîå áîå âîå çàê -
ëÿòüå. Êàê ìó ìèÿ èç îä íîè ìåí íî ãî
ôèëü ìà, âû íàò ðàâ ëè âàå òå íà ñâîèõ
âðà ãîâ ðîè ìóõ. Âñå ïîâ ðåæ äå íèÿ, íà íå -
ñåí íûå ðîåì ïðî òèâ íè êó, îáåð íóò ñÿ
âîñ ñòà íîâ ëå íèåì çäî ðîâüÿ äëÿ âàñ. 

3 Heal: êàê ó âñåõ (ñì. Persephone). 

4 Protective swarm: àíà ëîã áîå âî ãî çàê -
ëÿòüÿ, íî íà ýòîò ðàç ðîé áó äåò çà ùè -
ùàòü âàñ. Êàê è â ñëó ÷àå ñ îã íåì, ýòà çà -
ùè òà îêà çà ëàñü íå àá ñî ëþò íîé. 

5 Slime: çàê ëè íà íèå-ëî âóø êà âû ëè âàåò
íà ïðî òèâ íè êà âåä ðî ñëè çè, ÷òî çíà ÷è -
òåëü íî çà ìåä ëÿåò åãî äâè æå íèÿ è ñíè -
æàåò ñè ëó àòàê. 

6 Animate dead: îä íî èç ñà ìûõ ëó÷ øèõ
çàê ëè íà íèé â áèá ëèî òå êå Charnel’à, îíî
ïîç âî ëÿåò âîñ êðå øàòü ñâîèõ ïî âåð æåí -
íûõ áîé öîâ è ïðàê òè ÷åñ êè ìãíî âåí íî
âîñ ñòà íàâ ëè âàåò ñÿ. Âðàã ïðîñ òî íå ñìî -
æåò âàñ óíè÷ òî æèòü.

7 Demonic rift: åùå îä íî áîå âîå çàê ëè -
íà íèå, âû çû âàþ ùåå ñîíì ïðîê ëÿ òûõ
äóø èç ïðåèñ ïîä íåé, êî òî ðûå áó äóò
ïðåñ ëå äî âàòü âà øèõ âðà ãîâ. 

8 Wailing wall: ïîä íè ìàåò ïðèç ðà÷ íóþ
ñòå íó, êî òî ðàÿ âû ñà ñû âàåò æèç íåí íóþ
ñè ëó ó âðà æåñ êèõ ñó ùåñ òâ, êî òî ðûå ïîñ -
òà ðàþò ñÿ ïðåî äî ëåòü åå. Êðî ìå òî ãî,
îíà çà ùè òèò âàñ îò ñòðåë êîâ ïðî òèâ íè -
êà. 

9 Plague: ýòî çàê ëè íà íèå âû çû âàåò
÷óì íóþ òó ÷ó, êî òî ðàÿ ïðîëüåò ñÿ íà âðà -
ãîâ îò ðàâ ëåí íûì äîæ äåì è áî ëåç íÿ ìè. 

- Intestinal vaporization: ïî âñåé âè äè -
ìîñ òè, ýòî îä íî èç ëþ áè ìûõ çàê ëÿ òèé
Charnel’à. Æåð òâà âíà ÷à ëå ðàç äó âàåò ñÿ,
à çà òåì ëî ïàåò ñÿ â ëó÷ øèõ òðà äè öèÿõ
Mortal Kombat. 

! Death: âîò îíà, êâèí òýññåí öèÿ ìà ãèè
Charnel’à - ñìåð òü ñîá ñòâåí íîé ïåð ñî -
íîé. Åäè íî ãî äâè æå íèÿ åå êî ñîîá ðàç -
íûõ ðóê õâà òàåò, ÷òî áû ñó ùåñ òâî óïà ëî
çà ìåð òâî. È, êî íå÷ íî, ÷åð íàÿ ñòà ðó õà íå
ðàç áè ðàåò, ãäå ñâîè, ãäå ÷ó æèå - äëÿ íåå
âñå åäè íî. 

Ìàãèÿ

1 2 3 4 5 6 7 8 9 � - !

Charnel, âîñ ïå âàÿ áîëü è
ñòðà äà íèÿ, ãëà âåí ñòâóåò íàä
ñå ðîé ñòðà íîé Stigia. Åãî
çåì ëè áîëü øå ïî õî æè íà
êëàä áè ùà, à âñå ïîä äàí íûå -
çîì áè. Åñ ëè âàì ïî äó øå
íåê ðî ìàí òèÿ, äå ìî íû è ïðî -
÷àÿ íå ÷èñ òü, òî âàì ïî ïó òè ñ
Charnel. Îä íà êî åãî ñòî ðî íà
îêà çà ëàñü åäèí ñòâåí íîé â

Sacrifice, ñ êî òî ðîé ìíå íå ïîí ðà âè ëîñü èã ðàòü íè çà,
íè ïðî òèâ. 

Charnel,­áîã­ñðà­æå­íèé­è­ñìåð­òè­
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Ïî ðà îò ïðàâ ëÿòü íà ïîèñ êè ëî ãî âà Áåç íî ñî ãî Ïè òà — îä -
íà êî ïå ðåä ýòèì íàì ïðåä ñòîèò íàé òè åùå îäèí ïðåä ìåò:
÷à ñû. Ìû âîç âðà ùàåì ñÿ íà íà áå ðåæ íóþ è íà ÷è íàåì äîá -
ðî ñî âåñ òíî îò âëå êàòü îò èã ðû äâóõ øàõ ìà òèñ òîâ, îñî áîå
âíè ìà íèå ïî íà ÷à ëó óäå ëÿÿ òîë ñòÿ êó, ñè äÿ ùå ìó ñëå âà.
Óç íàâ îò íå ãî ïðî ýïè çîä ñ «Áðèò íè», ìû ïå ðåê ëþ ÷àåì
ñâîå âíè ìà íèå íà òî ùå ãî ïè ðà òà ñïðà âà... è â ðå çóëü òà -
òå ïî íå çà âè ñÿ ùèì îò íàñ ïðè ÷è íàì èã ðà ïðå ðû âàåò ñÿ.
Ïè ðà òû óâ ëå ÷åí íî ññî ðÿò ñÿ è øâû ðÿþò â âî äó ôè ãó ðû, à
ìû — ìû ñêðîì íî áå ðåì ñî ñòî ëà íè êî ìó òå ïåðü óæå íå
íóæ íûå øàõ ìàò íûå ÷à ñû è âû õî äèì èç ãî ðî äà. 

Íè äëÿ êî ãî íå ñåê ðåò, ÷òî Áåç íî ñûé Ïèò æè âåò íà áî ëî -
òå â Mystes O`Tyme... âîò òîëü êî êàê åãî òàì íàé òè? Íå -
ïî äà ëå êó îò áå ðå ãà ñòîèò ïëîò — óñ òà íî âèâ íà íå ãî ÷à -
ñû, ìû âè äèì èõ öè ôåð áëàò â ïðà âîì íèæ íåì óã ëó ýêðà -
íà. Öè ôåð áëàò, âðå ìÿ... âðå ìÿ! Âåäü íà ëè÷ íîé êàð òî÷ êå
Áåç íî ñî ãî Ïè òà áû ëî ñâîå ãî ðî äà ðàñ ïè ñà íèå: âðå ìÿ è
íàï ðàâ ëå íèå! Ê ïðè ìå ðó, 12-20 W  — ýòî îç íà ÷àåò, ÷òî
êîã äà ÷à ñû ïî êà çû âàþò 12-20, ìû äîë æíû äâè ãàòü ñÿ íà
çà ïàä. Èëè âîò 1-30 S — ðîâ íî â ÷àñ òðèä öàòü ìû äîë -
æíû ïî âåð íóòü íà þã. Â êàæ äîé íî âîé èã ðå ýòè óêà çà íèÿ
áó äóò ðàç íû ìè, íî â èòî ãå ìû âñå ðàâ íî äîë æíû äîï ëûòü
äî ìðà÷ íî âà òîé ðå øåò êè ñ âî ðî òà ìè, âîç ëå êî òî ðîé íàñ
îê ëèê íåò... Ãàé áðàø!!! Âîò òàê âñòðå ÷à... Ïðèç ðàê (èëè
äà æå íå ïðèç ðàê?) îò äàåì íàì êó ÷ó ðàç íîîá ðàç íî ãî õëà -
ìà — ðå çè íî âóþ êó ðè öó ñî øêè âîì ïî ñå ðå äè íå, ïèñ òî ëåò
(Óàó!), âå ðåâ êó è ñêå ëåò íûé êëþ÷, ñ ïî ìîùüþ êî òî ðî ãî
îí ïðî ñèò íàñ îò êðûòü âî ðî òà. Íå áîëü øîå çà ìå ÷à íèå:
ïî ðÿ äîê ïå ðå äà ÷è ïðåä ìå òîâ, ðàâ íî êàê è ïî ðÿ äîê ðåï -
ëèê, íà øèõ è äâîé íè êà, íåîá õî äè ìî çà ïîì íèòü — ïðè ãî -
äèò ñÿ â ñà ìîå áëè æàé øåå âðå ìÿ. Â êîí öå êîí öîâ, âîë -
øåá íîå ýòî áî ëî òî èëè íåò? Äâîé íèê ïðîï ëû âàåò ÷å ðåç
îò êðû òûå âî ðî òà, à ìû îò ïðàâ ëÿåì ñÿ äàëü øå, ñòðî ãî
ñëå äóÿ ñâîå ìó ðàñ ïè ñà íèþ — è âñêî ðå îêà çû âàåì ñÿ ïå -
ðåä çàê ðû òû ìè âî ðî òà ìè! Âðå ìÿ ñûã ðà ëî ñ ýòèì ìåñ òîì
äóð íóþ øóò êó: ìû âè äèì òî ãî ñà ìî ãî Ãàé áðà øà èç ïðîø -
ëî ãî, êî òî ðûì åùå ñîâ ñåì íå äàâ íî áû ëè ìû ñà ìè, îò -
äàåì åìó ïî ëó ÷åí íóþ îò íå ãî æå êó ÷ó õëà ìà è ïðî ñèì îò -
êðûòü âî ðî òà. Ïðè ýòîì ñëå äóåò ñòðî ãî ñîá ëþ äàòü ïî ðÿ -
äîê ïå ðå äà ÷è ïðåä ìå òîâ è èñ ïîëü çî âàòü èìåí íî òå ðåï -
ëè êè, êî òî ðûå óæå çâó ÷à ëè â ýòîì ìåñ òå. Ìà ëåé øàÿ
îøèá êà âû çû âàåò «âðå ìåí íîé ïà ðà äîêñ» — ãè ãàí òñêóþ
âî ðîí êó, êî òî ðàÿ çà ñà ñû âàåò íàñ âìåñ òå ñ ïëî òîì è àê êó -
ðàò íî âûá ðà ñû âàåò â ñà ìîì íà ÷à ëå óðîâ íÿ. Åùå îä íà ïî -
ïûò êà... Ïðà âèëü íî ïîâ òî ðèâ öå ïî÷ êó ñî áû òèé, ìû ïðîï -
ëû âàåì ÷å ðåç îò êðû òûå Ãàé áðà øåì èç ïðîø ëî ãî âî ðî òà

è ÷å ðåç íå êî òî ðîå âðå ìÿ îêà çû âàåì ñÿ ïå ðåä äî ìîì Áåç -
íî ñî ãî Ïè òà.

Ïî õî æå, íàñ íå æäóò. Òåì ëó÷ øå — áó äåò âðå ìÿ ñïî êîé -
íî îñ ìîò ðåòü ñÿ è äà æå ïðèñ ëó øàòü ñÿ ê îá ðûâ êàì ðàç ãî -
âî ðà, äî íî ñÿ ùå ãî ñÿ èç îò êðû òî ãî îê íà. Óàó, ìèñ òåð
Ìýíäðèëë ñîá ñòâåí íîé ïåð ñî íîé! Ãëÿ äÿ íà ýòî ãî òè ïà,
ìîæ íî áû ëî ïðåä ïî ëî æèòü, ÷òî îí åä âà ëè áó äåò ðàç äà -
âàòü äå òÿì êîí ôåò êè íà Ðîæ äåñ òâî... íî è òà êîé ïîä ëîñ -
òè îæè äàòü áû ëî òðóä íî. Èòàê, òå ïåðü ó íàñ ïîÿ âèë ñÿ
åùå îäèí âðàã. Äîæ äàâ øèñü ïî êà îí ïî êè íåò äî ìèê Áåç -
íî ñî ãî Ïè òà, ìû îð ãà íè çóåì íå áîëü øóþ ëî âóø êó: òùà -
òåëü íî ìà æåì ëå æà ùèé ïå ðåä äâåðüþ êîâ ðèê êó ðè íûì
æè ðîì, à çà òåì çà ïóñ êàåì ïðè òî ìèâ øóþ ñÿ çà ïà çó õîé óò -
êó â îê íî. Ýô ôåêò ïðîñ òî ïî ðà çè òåëü íûé — íà ïó ãàí íûé
êðÿ êàíüåì è õëî ïàíüåì êðûëüåâ, Ïèò âû ëå òàåò èç ñâîå -
ãî óáå æè ùà, ïîä ñêàëü çû âàåò ñÿ íà êîâ ðè êå è áëà ãî ïî ëó÷ -
íî ñâà ëè âàåò ñÿ â ëå æà ùóþ ïå ðåä âõî äîì êëåò êó. Èìåí -
íî â òà êîì âè äå ìû è äîñ òàâ ëÿåì åãî èí ñïåê òî ðó Êà íàð -
äó.

Ïî áå äà, îä íà êî, ïî ëó ÷è ëàñü íå ïîë íîé — Ïèò, êî íå÷ íî
æå, ñè äèò çà ðå øåò êîé (âåð íåå,  âè ñèò â êàí äà ëàõ íà ñòå -
íå), íî âîò îá âè íå íèå â îã ðàá ëå íèè áàí êà ñ Ãàé áðà øà
òàê íèê òî è íå ñíÿë. Ðàâ íî êàê è ýòîò èçÿù íûé ìà ãè ÷åñ -

êèé áðàñ ëåò ñ åãî íî ãè. Ïðè äåò ñÿ èñ êàòü óëè êè — íî è
ýòî íåï ðîñ òî. Ñòîèò íàì ïî äîé òè ê äâå ðÿì áàí êà, êàê
ïîÿ âèâ øèé ñÿ áóê âàëü íî èç íèîò êó äà èí ñïåê òîð çàÿâ -
ëÿåò, ÷òî âõîä â çäà íèå çàï ðå ùåí äî îêîí ÷à íèÿ ñëåä -
ñòâèÿ ïî äå ëó — è î÷-÷åíü âåæ ëè âî ïðî ñèò íàñ óäà ëèòü -
ñÿ. Çà êîë äî âàí íûé êðóã, äà? Äëÿ òî ãî ÷òî áû çà êîí ÷èòü
äå ëî, íàì íåîá õî äè ìû óëè êè, êî òî ðûå ìîæ íî íàé òè â
áàí êå — íî â áàíê íåëü çÿ ïî ïàñ òü äî òåõ ïîð, ïî êà äå ëî
íå áó äåò çà âåð øå íî. Ïî êðàé íåé ìå ðå, íåëü çÿ ïî ïàñ òü
÷å ðåç ãëàâ íûé âõîä :) Íà äî ðî ãå ñëå âà îò çäà íèÿ âèä -
íååò ñÿ êà íà ëè çà öèîí íûé ëþê, à ó íàñ â Inventory êàê ðàç
äîë æåí íà õî äèòü ñÿ îá ëî ìîê ìå ÷à, êî òî ðûì ìîæ íî áåç
îñî áî ãî òðó äà ïîä öå ïèòü è îò êè íóòü êðûø êó.

Òàê, òó äà ìû îä íîç íà÷ íî íå ïî ëå çåì. È êòî áû ìîã ïî äó -
ìàòü, ÷òî áû âàþò íà ñâå òå çà ïà õå õó æå ÷åì îò áåñ ïëàò -
íûõ îá ðàç öîâ èç ìà ãà çè íà íà æèâ êè ?! Íî òîã äà ïî ëó ÷àåò -
ñÿ, ÷òî ÷å ðåç êà íà ëè çà öèþ â áàíê ìû òî æå íå ïî ïà äåì.
Âïðî ÷åì... Âîç âðà ùàåì ñÿ ê âëà äåëü öó Äâîð öà Ïðî òå çîâ
Äåé âó è âíîâü ñïðà øè âàåì åãî î ïî äàð êàõ äëÿ äðó çåé...
î áåñ ïëàò íûõ ïî äàð êàõ, ðà çó ìååò ñÿ, òàê êàê äå íåã ó Ãàé -

áðà øà âñå ðàâ íî íåò. Äëÿ òî ãî ÷òî áû ïî ëó ÷èòü ýêñïå ðè -
ìåí òàëü íûé áåç ãà ðàí òèé íûé (etc, etc) îá ðà çåö, íàì ïðè -
äåò ñÿ âûñ ëó øàòü îä íó äó øå ðàç äè ðàþ ùóþ èñ òî ðèþ — è
äà æå ïðè íÿòü â íåé ó÷àñ òèå. Âñå äå ëî â òîì, ÷òî ñòà ðè -
íà Äåéâ î÷åíü îá ðà äóåò ñÿ, åñ ëè ìû óïî ìÿ íåì â ýòîì ðàñ -
ñêà çå èìå íà åãî ðåàëü íûõ ãå ðîåâ — è îíè-òî êàê ðàç
î÷åíü êñòà òè âû öà ðà ïà íû íà îá ðàò íîé ñòî ðî íå êà íà ëè -
çà öèîí íî ãî ëþ êà. ×òî-íè áóäü òè ïà: «Ñèí äè ëþ áèò Äæå -
äà. Äæåð ðè ëþ áèò Ñèí äè». Åñ ëè èìå íà íàì óäà ëîñü ðàñ -
ñòà âèòü ïðà âèëü íî, â èòî ãå ìû ïî ëó ÷èì íå èñ êóñ ñòâåí -
íóþ ãî ëî âó èëè êèø êè, à öå ëûé ðó ëîí èñ êóñ ñòâåí íîé êî -

æè. Ýê ñïå ðè ìåí òàëü íîé, è áåç âñÿ êèõ ãà ðàí òèé, ðà çó -
ìååò ñÿ. Ñ ðó ëî íîì íà ïå ðå âåñ ìû âîç âðà ùàåì ñÿ ê áàí êó
è íà òÿ ãè âàåì êî æó íà êà íà ëè çà öèîí íûé ëþê. Â ðå çóëü òà -
òå ó íàñ ïî ëó ÷àåò ñÿ âå ëè êî ëåï íûé òðàì ïëèí. Ïðû ãàåì!
Óàó! ÓààààÓ! ÓàààààÓ!!!

È âîò ìû â áàí êå. Êàê çäåñü òåì íî! Ñïóñ òèâ øèñü âíèç ïî
ëåñ òíè öå íà ïåð âûé ýòàæ, ìû äåð ãàåì çà öå ïî÷ êó ñïðà -
âà è âêëþ ÷àåì ñâåò. Òàê çíà ÷è òåëü íî ëó÷ øå. Îõ, ñêîëü -
êî æå çäåñü ñóí äó êîâ!.. Ñïî êîé íî, Ãàé áðàø, ìû íå ãðà áè -
òå ëè è íàì íóæ íî ýòî äî êà çàòü, ïîì íèøü? È êñòà òè, ÷òî
ýòî çà ñòðàí íàÿ òåíü íà âåð õó ñëå âà? Âíîâü ïîä íè ìàåì ñÿ
íà âòî ðîé ÿðóñ è ïîá ëè æå èçó ÷àåì ñòðàí íóþ òåíü, ïî õî -
æóþ... íà íîñ! Ïî êî ïàâ øèñü ðÿ äîì ñ ïå ðè ëà ìè, ìû íà õî -
äèì ïðî òåç Áåç íî ñî ãî Ïè òà... êî òî ðûé ó íàñ òóò æå îò íè -
ìàåò âîâ ðå ìÿ ïî äîñ ïåâ øèé èí ñïåê òîð. Äå ëî çà ìà ëûì:
ìû ïîä áè ðàåì êî ðîá êó è â Inventory óê ëà äû âàåì â íåå
íà øó áåñ ïëàò íóþ íà æèâ êó. Òåì âðå ìå íåì íà Melee Island
íà øà äðà ãî öåí íàÿ ñóï ðó ãà òåð ïèò ïåð âîå ïî ðà æå íèå íà
ãó áåð íà òîð ñêèõ âû áî ðàõ. Èäåÿ áåñ ïëàò íî ãî ãðî ãà ïðî÷ íî
çàâ ëà äå ëà ñåð äöà ìè íà ðîä íûõ ìàññ, è ìàñ ñû ýòè ðå øè -
òåëü íî íå æå ëàþò âîç âðà ùå íèÿ ïðåæ íèõ ïî ðÿä êîâ. Ïî -
õî æå, íàì ñòîèò íåì íî ãî ïî òî ðî ïèòü ñÿ...

Âîç âðà ùàåì ñÿ â ìà ãà çèí íà æèâ êè. Íåò, êàê æå âñå-òà êè
çäåñü âî íÿåò! Õî çÿèí óæå ïðè âûê, ýòî ïî íÿò íî — à òåð -
ìè òû? Ïðîñ òî æàëü îñ òàâ ëÿòü òà êèõ ìè ëûõ ìó ðàâüåâ â
ýòîì óæàñ íîì ìåñ òå. Âûá ðàâ ìî ìåíò, êîã äà íà íàñ íèê òî
íå ñìîò ðèò, ïîä õî äèì ê ìèê ðî öèð êó è ïðåä ëà ãàåì òåð ìè -
òàì âêóñ íóþ, ñâå æóþ ðó êó èç êðàñ íî ãî äå ðå âà... êî òî ðóþ
îíè òóò æå íà ÷è íàþò óâ ëå ÷åí íî ïîå äàòü. Âû õî äèì èç ãî -
ðî äà è îò ïðàâ ëÿåì ñÿ â îñîá íÿê ìèñ òå ðà Ìýíäðèë ëà. Íà
ýòîò ðàç íàì óäàåò ñÿ ïîç íà êî ìèòü ñÿ ñ ñà ìèì áó äó ùèì êî -
ðî ëåì Êà ðèá ñêèõ îñ òðî âîâ. Çâó ÷èò, à? Âïðî ÷åì, çíà êîì -
ñòâî äîë æíî áûòü ïðå äåëü íî êî ðîò êèì — ïå ðå êè íóâ øèñü
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ñ êî âàð íûì àâ ñòðà ëèé öåì ïà ðîé äå æóð íûõ ôðàç, ìû îá -
ðû âàåì ðàç ãî âîð, ïðåæ äå ÷åì îí óñ ïå âàåò äîé òè äî
ñåðüåç íûõ îá âè íå íèé. È ïîä õî äèì ê îä íî ìó èç âå ëè êî -
ëåï íûõ ÷ó ÷åë ìèñ òå ðà Ìýíäðèë ëà. Èí òå ðåñ íî, ÷òî áó äåò,
åñ ëè ìû îá ðûç ãàåì åãî îäå êî ëî íîì, êî òî ðûé âñó ÷èë íàì
ðàç ìà ëå âàí íûé êëîóí íà ãî ðîä ñêîé ïëî ùà äè? Åãî Âå ëè -
÷åñ òâî ñåð äÿò ñÿ è âíîâü ëî ìàþò ñâîþ òðîñ òü. Îò ëè÷ íî —
ïî êè äàåì îñîá íÿê è âîç âðà ùàåì ñÿ â ãî ðîä, â ìà ãà çèí
òðîñ òåé.

È êàê ýòî ñòà ðèê óõèò ðèë ñÿ íàñ îáîã íàòü, óìó íå ïîñ òè æè -
ìî? Îä íà êî åãî òðîñ òü — âîò îíà — ïî ÷è íå íà è ñêðîì íî
ñòîèò ó ñòå íû, äî æè äàÿñü ñâîå ãî íå â ìå ðó âñïûëü ÷è âî -
ãî âëà äåëü öà. Õî ðî øåå äå ðå âî... Âîò èí òå ðåñ íî, ñìî ãóò
ëè òåð ìè òû åãî ðàç æå âàòü? Äà ýòè ðå áÿ òà íàñ òîÿ ùèå öå -
íè òå ëè! Êàê àê òèâ íî îíè ïðè íÿ ëèñü çà ðà áî òó — è êàê
ðàç âîâ ðå ìÿ, ïî òî ìó ÷òî â äâå ðÿõ óæå ïîÿâ ëÿåò ñÿ ìèñ -
òåð Ìýíäðèëë ñîá ñòâåí íîé ïåð ñî íîé. Îí çà áè ðàåò òðîñ -
òü è óõî äèò... îñ òàâ ëÿÿ çà ñî áîé àê êó ðàò íûå ãîð ñòêè
ìåëü ÷àé øèõ äðå âåñ íûõ îïè ëîê. Ý-ãåé, äà òàê ìû ñìî æåì
íå çà ìåò íî ïðîñ ëå äèòü çà íèì! Âîç âðà ùàåì ñÿ â îñîá íÿê

è ãîð äî ñîîá ùàåì åãî âëà äåëü öó î òîì, ÷òî íàì èç âåñ òíî
âñå î åãî ñâÿ çè ñ íå äàâ íèì ïðîèñ øåñ òâèåì â áàí êå — à
çàîä íî è ñ Áåç íî ñûì Ïè òîì. Íå òî ÷òî áû Ìýíäðèëë ïî -
âå ðèë íàì — íåò — íî íà âñÿ êèé ñëó ÷àé îí âñå-òà êè îò -
ïðàâ ëÿåò ñÿ ïðî âå ðèòü çàï ðÿ òàí íîå â òàé íîì ìåñ òå ñîê -
ðî âè ùå. À ìû èäåì çà íèì, è îðèåí òè ðîì íàì ñëó æàò âñå
òå æå ãîð ñòêè îïè ëîê îò áåç æà ëîñ òíî ðàç ãðû çàå ìîé
òðîñ òè...

Ìè íî âàâ íå áîëü øîé ëåñ, ìû îêà çû âàåì ñÿ ðÿ äîì ñ îñ -
òðîâ êîì, â äàëü íåì êîí öå êî òî ðî ãî ïî äîç ðè òåëü íî äîë -
ãî âî çèò ñÿ ìèñ òåð Ìýíäðèëë. Äîæ äàâ øèñü, ïî êà îí óé -
äåò, ìû áå æèì òó äà è ñïóñ êàåì ñÿ â ñåê ðåò íûé ïðî õîä.
Âîò îíî, ëî ãî âî íàñ òîÿ ùèõ ðàç áîé íè êîâ! Òîëü êî ñîê ðî -
âèù çäåñü íåò... ðàç âå ÷òî, êà êàÿ-òî êíîï êà ïî äîç ðè òåëü -
íî ïîá ëåñ êè âàåò íà ñòî ëå â äàëü íåì êîí öå êîì íà òû, ïðÿ -
ìî-òà êè óìî ëÿÿ: «Íàæ ìè ìå íÿ!». Íà æè ìàåì, è â ðå çóëü -
òà òå â êîì íà òå îò êðû âàåò ñÿ îê íî. Ìû âû áè ðàåì ñÿ îá ðàò -
íî íà îñ òðîâ è íû ðÿåì â âî äó, âûá ðàâ ìåñ òî ãäå ïîã ëóá -
æå.

Óõ, êàê òåì íî! Âïðî ÷åì, âîò ýòè ñâå òÿ ùèå ñÿ ðûá êè âïîë -
íå ìîã ëè áû ïî ìî÷ü íàì, åñ ëè áû óäà ëîñü ïîé ìàòü õî òÿ
áû îä íó èç íèõ. Ðû áó ëî âÿò íà íà æèâ êó — à íà æèâ êà ó
íàñ åñ òü! Äîæ äàâ øèñü ìî ìåí òà, êîã äà ðûá êè ïîä ïëû âóò
ê íàì ïîá ëè æå, ìû îò êðû âàåì êî ðîá êó ñ íà æèâ êîé è ëî -
âèì îä íó èç íèõ. Òå ïåðü ó íàñ åñ òü âå ëè êî ëåï íûé ïîä -

âîä íûé ôî íà ðèê, è ìû ìî æåì çàï ðîñ òî îðèåí òè ðî âàòü ñÿ
â ýòîì ìðà÷ íî âà òî-êðà ñè âîì ìåñ òå. Âî âñÿ êîì ñëó ÷àå,
ñåê ðåò íûé ïðî õîä ñëå âà íè êàê íåëü çÿ ïðîã ëÿ äåòü. Íû -
ðÿåì òó äà, âû áè ðàåì ñÿ èç âî äû íà íå áîëü øîì îñ òðîâ êå
è — áèí ãî! — âîò îíè, ñîê ðî âè ùà äå äóø êè Ìàð ëåÿ. Çàá -
ðàâ ñ ñî áîé ñóí äóê, ìû âè äèì, ÷òî íà çåì ëå ïîá ëåñ êè -
âàåò ÷òî-òî åùå — è ïîä íè ìàåì áîëò îò íî ñà Áåç íî ñî ãî

Ïè òà! Òå ïåðü äå ëî çà ìà ëûì — âîç âðà ùàåì ñÿ îá ðàò íî â
ãî ðîä è ïðåäúÿâ ëÿåì ãîñ ïî äè íó èí ñïåê òî ðó ñíà ÷à ëà ñîê -
ðî âè ùà (êî òî ðûå, íà äî ïðèç íàòü, íå ïðîèç âî äÿò íà íå ãî
íè ìà ëåé øå ãî âïå ÷àò ëå íèÿ), à çà òåì áîëò. Ïðè íà ëè ÷èå
ñòîëü âåñ êèõ óëèê îí ñîã ëà øàåò ñÿ ñ òåì, ÷òî â îã ðàá ëå -
íèè áàí êà Ãàé áðàø, ñêî ðåå âñå ãî, íå âè íî âàò, è äà æå
ñíè ìàåò ó íå ãî ñ íî ãè «íå âûåç äíîé» áðàñ ëåò. Íî íà ýòîì
õî ðî øèå íî âîñ òè çà êàí ÷è âàþò ñÿ: âî âðå ìÿ îïå ðà öèè ïî
óñ òà íîâ êå íî ñà íà ìåñ òî Áåç íî ñî ìó Ïè òó óäàåò ñÿ ñáå -
æàòü, à êîã äà ìû âîç âðà ùàåì ñÿ ê ëþ áè ìîé ñóï ðó ãå â
ðîä íîé îñîá íÿê, íàñ ñ äðó æåñ êèì âè çè òîì ïî ñå ùàåò ×àð -
ëü ç Ë. ×àð ëü ç — âåð íåå, ñêðû âàþ ùèé ñÿ ïîä åãî ìàñ êîé
äå ìîí Ëå ×àê, íàø äàâ íèé âðàã è ñî ïåð íèê. Ñè òóà öèÿ íà -
êà ëÿååò ñÿ, è ìû ïå ðå õî äèì êî âòî ðî ìó àê òó èã ðû.

Àêò 2: Âçáè ðàÿñü íà êèòà

Melee Island

Íå âå ñå ëûì îêà çà ëîñü íà øå âîç âðà ùå íèå íà Melee Island.
Ñåé ÷àñ êàê íè êîã äà êñòà òè ïðè øåë ñÿ áû äåëü íûé ñî âåò,
íó à ê êî ìó îá ðà ùàòü ñÿ çà ñî âå òîì, êàê íå ê ñà ìîé ìóä -
ðîé (çà èñ êëþ ÷å íèåì íà øåé äðà ãî öåí íîé ñóï ðó ãè, êî -
íå÷ íî) æåí ùè íå íà îñ òðî âå? Ìû îò ïðàâ ëÿå ñÿ ê äî ìó âó -
äó-ëå äè è, ïî áî ðîâ íå ðå øè òåëü íîñ òü, çà õî äèì âíóò ðü.
Ãðó äû êîñ òåé, êà ìåí íàÿ ðó êà â öåí òðå êîì íà òû, ñòðàí -
íîå çåð êà ëî â óã ëó... À ãäå æå ñà ìà õî çÿé êà? Àõ äà, åå æå
íåîá õî äè ìî «ïðè çû âàòü». Ïðèã ëÿ äû âàåì ñÿ ïîâ íè ìà -
òåëü íåå ê êà ìåí íîé ðó êå â öåí òðå è ïî âî ðà ÷è âàåì îäèí
èç ïàëü öåâ — åñ ëè ñäå ëàòü âñå ïðà âèëü íî, çåð êà ëî ïðî -
âåð íåò ñÿ âîê ðóã ñâîåé îñè è ïå ðåä íà ìè ïîÿ âèò ñÿ ñà ìà
âó äó-ëå äè. Êî íå÷ íî, åå ìà íå ðà óãà äû âàòü íà øè âîï ðî ñû
ïðåæ äå ÷åì áó äåò ïðîèç íå ñå íî õî òÿ áû îä íî ñëî âî íåì -
íî ãî ðàç äðà æàåò, íî çà òî îíà ïî ìî ãàåò íàì ðà çîá ðàòü ñÿ
ñ êó ÷åé õëà ìà, ëå æà ùåé â ñóí äó êå äå äóø êè Ìàð ëåÿ. Â
èòî ãå ìû ïî ëó ÷àåì òðè «ñâà äåá íûõ ïî äàð êà» — îæå -
ðåëüå, ñåðü ãè è êó ëîí â âè äå ðó÷ êè. ×åò âåð òûé, «ãî ëó -
áîé», ïî äà ðîê òàèí ñòâåí íûì îá ðà çîì èñ ÷åç. 

×òî æ, áó äåì èñ êàòü. Ìû ïî êè äàåì âó äó-ëå äè, âû õî äèì
èç ãî ðî äà è íàï ðàâ ëÿåì ñÿ ê äî ìó Ìåò õó êà (îí íà õî äèò ñÿ
â ïðà âîì âåð õíåì óã ëó êàð òû). ×åò âåð òûé ñâà äåá íûé ïî -
äà ðîê — ýòî êàð òà îñ òðî âîâ, íå êîã äà íà ðè ñî âàí íàÿ Ìåò -
õó êîì, à çà òåì çàê ðà øåí íàÿ âîñ êîì è ïðî äàí íàÿ íåèç -
âåñ òíî êó äà. Ïî ãî âî ðèâ ñ áåç ðó êèì õó äîæ íè êîì, ìû çà -
áè ðàåì èç âå äåð êà åãî ñòà ðóþ êèñ òü è áå æèì â ãà âàíü.
Õî çÿé êà êó äà-òî óø ëà. Òåì ëó÷ øå, ïî òî ìó ÷òî íàì íóæ -
íî êà êèì-òî îá ðà çîì âû áèòü èç àâ òî ìà òà îä íó áà íî÷ êó
ãðî ãà. Çàã ëÿ äû âàåì â îêîø êî âîç âðà òà ìî íåò è çà áè ðàåì

îò òó äà ÷åò âåð òàê. Êè äàåì åãî â ìî íå òîï ðèåì íèê. ×åðò,
îí çàñ òðÿë! Òå ïåðü îñ òàåò ñÿ òîëü êî îä íî: íåì íî ãî ïîñ òó -
÷àòü ïî àâ òî ìà òó ðó êà ìè è íî ãà ìè, íåì íî ãî ïîê ðè ÷àòü —
è â ðå çóëü òà òå íà çåì ëå îêà æåò ñÿ öå ëàÿ ãðó äà áà íîê, èç
êî òî ðûõ ìû âû áå ðåì îä íó äëÿ ñå áÿ. 

Ïî êè íóâ ãà âàíü, ìû îò ïðàâ ëÿåì ñÿ â «SCU... â áàð «Ëóà».
Íå ñòîè ëî, îõ, íå ñòîè ëî Àé. ×èè çó íà äîë ãî ïî êè äàòü
ñâîå çà âå äå íèå. Çà âðå ìÿ åãî îò ñóò ñòâèÿ â çíà ìå íè òîì
ïè ðàò ñêîì áà ðå ïðîè çîø ëè ïîèñ òè íå óæà ñàþ ùèå èç ìå -
íå íèÿ: íî âàÿ àä ìè íèñ òðà öèÿ ðå øè ëà ïðåâ ðà òèòü
«SCUMM-áàð» â «ïðè ëè÷ íîå çà âå äå íèå», è â ðå çóëü òà òå
ïî ÷èñ òåíü êî ìó ñâåò ëî ìó çà ëó òå ïåðü ïîð õàåò îôè öèàí -
òêà â ôèð ìåí íîì ïå ðåä íè êå, ïî ñïå öèàëü íî ìó êà íà ëó ó
ñòå íû ïëà âàþò êî ðàá ëè êè-ñó øè è ñà ìîå ãëàâ íîå — íèã -
äå íå âèä íî íè îä íî ãî ïè ðà òà! À íà ñòå íå, ìåæ äó ïðî -
÷èì, âè ñèò îä íî èç ïðîèç âå äå íèé Ìåò õó êà... Ïðè ñåâ íà
ñòóëü ÷èê íàï ðî òèâ êàð òè íû, ìû ïîä çû âàåì îôè öèàí òêó
è çà êà çû âàåì åé ãî ðÿ ùóþ ðû áó (flaming scuttlefish). Íàø
çà êàç ïðè áû âàåò áóê âàëü íî ÷å ðåç íåñ êîëü êî ñå êóíä — ê
íàì ïëû âåò åùå îäèí, íà ýòîò ðàç ãî ðÿ ùèé, êî ðàá ëèê.
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Òå ïåðü âñå íóæ íî ðàñ ñ÷è òàòü î÷åíü òî÷ íî: äåð æà íà ãî -
òî âå êèñ òî÷ êó Ìåò õó êà, ìû äî æè äàåì ñÿ, ïî êà îã íåí íûé
äå ëè êà òåñ îêà æåò ñÿ ó ñòå íû òî÷ íî ïîä êàð òè íîé, è çàê -
ëè íè âàåì ìå õà íèçì. Ê âû øåä øå ìó èç ñòðîÿ êîí âå éå ðó
íå ìåä ëåí íî ïîä áå ãàåò ïî âàð, ïðå äîñ òà âèâ íàì îò ëè÷ -
íóþ âîç ìîæ íîñ òü çàã ëÿ íóòü â ñâÿ òàÿ ñâÿ òûõ áà ðà
«Ëóà» — íà êóõ íþ. Òàì âñå òè õî è ÷èí íî: ëå æèò íà ñòî -
ëå ðàç äå ëàí íàÿ ðû áà, ïî ïû õè âàåò â óã ëó ïà ðî âîé ãå íå -
ðà òîð. Îí-òî, êñòà òè, íàì è íó æåí. Çà ëèâ âíóò ðü ãå íå ðà -
òî ðà íåì íî ãî ãðî ãà èç áàí êè, ìû íà äîë ãî âû âî äèì èç
ñòðîÿ «ñó øè-êîí âå éåð». À âîñê íà êàð òè íå òåì âðå ìå íåì
ïëà âèò ñÿ... è âîò óæå øåô-ïî âàð, òîëü êî ÷òî ïðîã íàâ øèé
íàñ ñ êóõ íè, îò äàåò Ãàé áðà øó áåç íà äåæ íî èñ ïîð ÷åí íóþ
äå òàëü èí òåðüå ðà, à ïî ñîâ ìåñ òè òåëü ñòâó åùå è ÷åò âåð -
òûé ñâà äåá íûé ïî äà ðîê ñòà ðè êà Ìàð ëåé — êàð òó îñ òðî -
âîâ, ñêðû âàâ øóþ ñÿ ïîä âîñ êî âîé êàð òè íîé.

Ìû âîç âðà ùàåì ñÿ â ãà âàíü ê ñâîå ìó êî ðàá ëþ. Êî ìàí äà
óæå æäåò íàñ, îñ òà ëîñü òîëü êî îï ðå äå ëèòü ñÿ ñ òåì, êó äà
íóæ íî ïëûòü. Êàð òà ó íàñ âðî äå áû åñ òü... ñå êóí äî÷ êó. À

÷òî åñ ëè ïðè ìå ðèòü âñå ýòè ñâà äåá íûå ïî äàð êè íà ñòà -
òóþ, óñ òà íîâ ëåí íóþ íà íî ñó íà øå ãî ðî çî âî ãî êî ðàá ëÿ.
Èòàê, âñòàâ ëÿåì ñåðü ãè â óøè, îäå âàåì íà øåþ îæå ðåëüå
è ðó÷ êó-ïîä âåñ êó... Óàó! Ñòà òóÿ çà ãî âî ðè ëà íåî æè äàí íî
õðèï ëûì è ãðó áûì ãî ëî ñîì. Ïî õî æå, òå ïåðü ó íàñ ïîÿ -
âèë ñÿ åùå îäèí ÷ëåí êî ìàí äû, à çàîä íî è åùå îäèí ñî -
âåò ÷èê. Âðó ÷èâ ñòà òóå êàð òó îñ òðî âîâ, ìû íàá ëþ äàåì çà
òåì, êàê âíå çàï íî îæèâ øàÿ ïîä âåñ êà ïî ìå ÷àåò îäèí èç
íèõ — Jamalaya Island — è çà òåì ðè ñóåò íà îáî ðî òå ÷åð -
òåæ òî ãî ñà ìî ãî Àá ñî ëþò íî ãî Îðó æèÿ, çà êî òî ðûì òàê
îõî òèò ñÿ ìèñ òåð Ìýíäðèëë. Äå ëî çà ìà ëûì — îñ òà ëîñü
òîëü êî åãî ñîá ðàòü. Ìû îò ïðàâ ëÿåì ñÿ íà Jamalaya Island.

Jamalaya Island

Äà, Ãàé áðàø, ãðóñ òíî âè äåòü êàê âû ðîæ äàþò ñÿ ñòà ðûå
ïè ðàò ñêèå òðà äè öèè, óñ òó ïàÿ áåç æà ëîñ òíî ìó íà òèñ êó òó -
ðèñ òè ÷åñ êîé èí äóñ òðèè. Ïî êðàé íåé ìå ðå, ýòîò îñ òðîâ
äëÿ ïè ðà òîâ ïî òå ðÿí íàâ ñåã äà. Êà ôå, ðåñ òî ðà íû, àò òðàê -
öèî íû, òó ðèñ òû â ãà âàé êàõ ñ ôàëü øè âû ìè òà òóè ðîâ êà ìè
íà ðó êàõ... êîø ìàð. È ãäå-òî ïîñ ðå äè ýòî ãî áåä ëà ìà íàì
ïðåä ñòîèò îòûñ êàòü äå òà ëè Àá ñî ëþò íî ãî Îðó æèÿ — òå -
ïåðü óæå äà æå íå âå ðèò ñÿ, ÷òî îíî ñó ùåñ òâóåò. Îä íà êî,
ïî ðà ïðè íè ìàòü ñÿ çà äå ëî. Äëÿ íà ÷à ëà ìû ïîä õî äèì ê
êî ôåé íå «Starbuccaneer`s Coffee» è ÷å ðåç îê íî ðàç ãëÿ -
äû âàåì ñòîÿ ùóþ íà ïî äî êîí íè êå ÷àø êó èç-ïîä ãðîã ãî ÷è -
íî. Çà õî äèì âíóò ðü. Îò ñþ äà ÷àø êè íå âèä íî, íî ìû óæå
çíàåì, ãäå îíà íà õî äèò ñÿ. Çàá ðàâ åå ñ ïî äî êîí íè êà, ïîä -
õî äèì ê ïðî äàâ öó çà äî ïîë íè òåëü íîé áåñ ïëàò íîé ïîð -
öèåé ãðîã ãî ÷è íî. Êñòà òè, à ïî ÷å ìó áû íàì çàîä íî íå ïîï -
ðî áî âàòü ýòè ñèì ïà òè÷ íûå áåñ ïëàò íûå áó òåð áðî äè êè,
ñòîÿ ùèå òóò æå íà ïîä íî ñå. Êà êàÿ ãà äîñ òü! Íà âñÿ êèé
ñëó ÷àé ñïðÿ òàâ ïå ðå æå âàí íûå îñ òàò êè â Inventory, ìû
ïîä õî äèì ê òî ìÿ ùåé ñÿ ïå ðåä ñòîé êîé ñ ñó âå íè ðà ìè òó -
ðèñ òêå è, âûá ðàâ ïîä õî äÿ ùèé ìî ìåíò, óòàñ êè âàåì ó íåå
èç ñóì êè ôèð ìåí íóþ êðóæ êó êî ôåé íè. 

Íàì ïî ðà óõî äèòü. Ïî êè íóâ ìåñ òíûé òó ðèñ òè ÷åñ êèé ðàé,
ìû îò ïðàâ ëÿåì ñÿ ê íî âî ìó äî ìó Ñòå íà (íà êàð òå îí íà -
õî äèò ñÿ â ïðà âîì íèæ íåì óã ëó îñ òðî âà). Ïî õî æå, íàø
ñòà ðûé çíà êî ìûé ðå øèë çà íÿòü ñÿ íåä âè æè ìîñ òüþ —
âåð íåå, ïðî äà æåé òàéì-øå ðà. ×òî æ, ìîæ íî çàá ðàòü ñî
ñòî ëà áåñ ïëàò íóþ ðåê ëàì íóþ ëèñ òîâ êó (à âäðóã ïðè ãî -
äèò ñÿ?) è çà òåì ïî ïû òàòü ñÿ ïðîñ ëó øàòü äî êîí öà ðåê -
ëàì íóþ ðå÷ü Ñòå íà. Íåò, òàê äå ëî íå ïîé äåò — ñëó øàòü
ÝÒÎ â òå ÷å íèå òðåõ ÷à ñîâ è íå çàñ íóòü ïîï ðîñ òó íå âîç -
ìîæ íî. Íî ó íàñ æå åñ òü ñ ñî áîé ÷àø êà ãðîã ãî ÷è íî! Âû -
ïèâ áîä ðÿ ùå ãî íà ïèò êà, ìû íà õî äèì â ñå áå ñè ëû ñ ïî êàç -
íûì âíè ìà íèåì äîæ äàòü ñÿ îêîí ÷à íèÿ «ïðå çåí òà öèè» —
è ïî ëó ÷àåì â íàã ðà äó êó ïîí íà áåñ ïëàò íûé çà êàç â ðåñ -

òî ðà íå «Planet Threepwood». Êà æåò ñÿ, óæå ìîæ íî óõî -
äèòü... íî ÷òî ýòî ëå æèò òàì ïîä îê íîì? Êëåé? Îò ëè÷ íî,
íà âñÿ êèé ñëó ÷àé ïðèõ âà òèì ñ ñî áîé è åãî.

Â öåí òðå òó ðèñ òè ÷åñ êî ãî ãî ðîä êà ñòîèò êà êàÿ-òî ñòðàí -
íàÿ ñòà òóÿ. Ïðèñ ìîò ðåâ øèñü ê íåé ïîâ íè ìà òåëü íåå, ìû
çà ìå ÷àåì, ÷òî ó áðîí çî âî ãî èç âàÿ íèÿ çíà ìå íè òî ãî ïè ðà -
òà îò ñóò ñòâóåò íà ãî ëî âå øëÿ ïà. Ïî ãî âî ðèâ ñî ñòîÿ ùèì
ðÿ äîì òó ðèñ òîì, ìû ïðî ñèì åãî ïî ìî÷ü íàì ðàç ãà äàòü çà -
ãàä êó Àá ñî ëþò íî ãî Îðó æèÿ. Êàê ëþ áèë ãî âî ðèòü Çìåé
Ãî ðû íû÷, îä íà ãî ëî âà õî ðî øî, à òðè ëó÷ øå. Òó ðèñò ñðà -
çó âûñ êà çû âàåò ïðåä ïî ëî æå íèå î òîì, ÷òî îä íîé èç íå -
äîñ òàþ ùèõ äå òà ëåé ìî æåò ñòàòü ýòà ñà ìàÿ ïðî ïàâ øàÿ
øëÿ ïà ñòà òóè. Óâå ðåí? Íà âñå ñòî! Íó ÷òî æ, äå ëî çà ìà -
ëûì, îñ òà ëîñü òîëü êî åå íàé òè. Íàì íóæ íî çàã ëÿ íóòü â
ìåñ òíîå ïè òåé íîå çà âå äå íèå. Âñå òî æå ñà ìîå: ÷èñ òî òà,
èã ðî âûå àâ òî ìà òû è íè êà êîé âû ïèâ êè áåç äî êó ìåí òà,
óäîñ òî âå ðÿþ ùå ãî ëè÷ íîñ òü. Íî ïî êðàé íåé ìå ðå íàì
óäàåò ñÿ ïî ëó ÷èòü ñòà êàí ÷èê ïî÷ òè áå çàë êî ãîëü íî ãî äåò -
ñêî ãî ãðî ãà. Äà, åñ ëè îá ùå íèå ñî Ñòå íîì êà æåò ñÿ ñëèø -
êîì çà íóä íûì, êó ïîí íà áåñ ïëàò íûé çà êàç ìû ìî æåì ïî -
ëó ÷èòü è çäåñü. Äëÿ ýòî ãî äîñ òà òî÷ íî ïðî êà òèòü ñÿ íà
ñèì ïà òè÷ íîé çâå ðþ ãå, óñ òà íîâ ëåí íîé â óã ëó áà ðà, è ïðî -
äåð æàòü ñÿ íà íåé íà ñà ìîé âû ñî êîé ñêî ðîñ òè. Íó ðà çó -
ìååò ñÿ, áåç õèò ðîñ òè òóò íå îáîé òèñü: ïà ðó ðàç âû ëå òåâ
èç ñåä ëà ñðà çó ïîñ ëå íà ÷à ëà èñ ïû òà íèÿ, ìû ñìà çû âàåì
çâå ðÿ êëååì è ðå øè òåëü íî óñà æè âàåì ñÿ ñâåð õó. Òå ïåðü
íàì ïî ïëå ÷ó ëþ áûå ñêî ðîñ òè. ×å ðåç äâà ÷à ñà áå øåí íîé
ñêà÷ êè (à ìî æåò, ñòîè ëî ïðîñ òî ïîñ ëó øàòü Ñòå íà?) ìû
âñå æå ïî ëó ÷àåì çà âåò íûé êó ïîí è îò ïðàâ ëÿåì ñÿ ñ íèì â
ðåñ òî ðàí. 

Èçó ÷èâ âè ñÿ ùåå ïðè âõî äå ìå íþ, ìû ïîä çû âàåì îôè -
öèàí òêó... è òóò âûÿñ íÿåò ñÿ, ÷òî íèê òî â ýòîì çà âå äå íèè

íå æå ëàåò óç íà âàòü íàñ. Äà æå ýòà «Ýëåéí» ñ ïîä íî ñîì
òîëü êî ïðåç ðè òåëü íî êðè âèò ãó áû â îò âåò íà íà øó ïî -
ïûò êó îáúÿñ íèòü, ÷òî ÷å ëî âåê, â ÷åñ òü êî òî ðî ãî íàç âàí
ýòîò ðåñ òî ðàí, ñåé ÷àñ ñòîèò ïðÿ ìî ïå ðåä íåé. Íó ÷òî æ,
íå áó äåì íàñ òàè âàòü — ìû âåäü ìî æåì è îøè áàòü ñÿ, íå
òàê ëè, Ãàé áðàø? Ñäå ëàâ çà êàç, ìû óç íàåì î òîì, ÷òî êó -
ïîí ÷èê äàåò ïðà âî íà ïî ëó ÷å íèå âñå ãî ëèøü îä íîé êðóæ -
êè ôèð ìåí íî ãî íà ïèò êà. Ïðè ñåâ íà òà áó ðåò êó, ìû ãî òî -
âèì ñÿ ê ïðèÿò íî ìó âðå ìÿï ðî âîæ äå íèþ, à çàîä íî è îñ -
ìàò ðè âàåì êðóæ êó. Õî ðî øà, íè ÷å ãî íå ñêà æåøü — êàê
ðàç òà êàÿ íóæ íà íàì äëÿ ýêñïå ðè ìåí òà ïî ñîç äà íèþ îðó -
æèÿ ìàñ ñî âî ãî óíè÷ òî æå íèÿ. Âîò òîëü êî êàê åå îò ñþ äà
ñòà ùèòü? Îôè öèàí òêà áäè òåëü íî ïðå ñå êàåò âñå ïî ïûò êè
Ãàé áðà øà íåï ðè íóæ äåí íî óëî æèòü êðóæ êó ê ñå áå çà ïà -
çó õó. Íà äî êàê-òî åå îá ìà íóòü. Àãà! Ìåæ äó ñòî ëè êà ìè õî -
äèò õó äîæ íèê-êà ðè êà òó ðèñò, êî òî ðûé äîë æåí áåñ ïëàò íî
ðè ñî âàòü ïî ñå òè òå ëåé ñ ðàç íîîá ðàç íû ìè ïè ðàò ñêè ìè àê -
ñåñ ñóà ðà ìè. Õâà òàåì â ðó êó êðóæ êó è äîá ðî ñî âåñ òíî ïî -
çè ðóåì õó äîæ íè êó, ïî ëó ÷èâ â èòî ãå âïîë íå ñíîñ íûé ïîð -
òðåò, ñâîé — è êðóæ êè, ðà çó ìååò ñÿ. Ñ ïî ìîùüþ êëåÿ çàê -
ðå ïèâ èçîá ðà æå íèå ôèð ìåí íîé êðóæ êè ðåñ òî ðà íà
«Planet Threepwood» íà ñó âå íèð íîé êðóæ êå êî ôåé íè
«Starbuccaneer`s Coffee», ìû îñ òî ðîæ íî ïîä ìå íÿåì
ñòîÿ ùèé íà ñòî ëå îðè ãè íàë òîëü êî ÷òî èç ãî òîâ ëåí íîé
ïîä äåë êîé. Íè ÷å ãî íå ïî äîç ðå âàþ ùàÿ îôè öèàí òêà çà áè -
ðàåò ñî ñòî ëè êà ôàëü øè âóþ êðóæ êó, à ìû çà áè ðàåì îðè -
ãè íàë, âîç âðà ùàåì ñÿ â ãà âàíü è ïðèñ ìàò ðè âàåì ñÿ ïîâ íè -
ìà òåëü íåå ê ïðèø âàð òî âàí íîé ðÿ äîì ñ íà øèì êî ðàá ëåì
øëþï êå. Ïî õî æå, íèê òî íå áó äåò âîç ðà æàòü åñ ëè ìû âîñ -
ïîëü çóåì ñÿ åþ. Ñà äèì ñÿ íà âåñ ëà è äîá ðî ñî âåñ òíî ãðå -
áåì ïî íàï ðàâ ëå íèþ ê Knottin Atoll. Ïî äî ðî ãå íàì ñêî ðåå
âñå ãî ïðè äåò ñÿ ïîç íà êî ìèòü ñÿ ñ àä ìè ðà ëîì, îõ ðà íÿþ -
ùèì ýòîò âå ñå ëûé îñ òðîâ îò ïè ðà òîâ. Äà, Ãàé áðàø, èíîã -
äà òâîé èí òåë ëè ãåí òíûé âèä ìî æåò ñîñ ëó æèòü íåï ëî õóþ
ñëóæ áó — âî âñÿ êîì ñëó ÷àå äîï ëûòü äî Knottin Atoll íàì
óäàåò ñÿ áåç îñî áûõ ïðîá ëåì.

Knottin Atoll

Ìðà÷ íî âà òîå ìåñ òî. Èí òå ðåñ íî, êî ãî ðàç âëå êàåò çäåñü
ýòîò êóê ëî âîä? Ïîîá ùàâ øèñü ñ êóê ëà ìè Ãàé áðà øà è Ëå
×à êà, ìû çàñ òàâ ëÿåì ïîÿ âèòü ñÿ èõ âëà äåëü öà è ïî êà çû -
âàåì åìó èçîá ðà æåí íóþ íà îá ðàò íîé ñòî ðî íå êàð òû ñõå -

ìó Àá ñî ëþò íî ãî Îðó æèÿ. Ïî õî æå, áûâ øå ìó ïè ðà òó õî ðî -
øî çíà êî ìà ýòà êîí ñòðóê öèÿ — âî âñÿ êîì ñëó ÷àå, óâè äåâ
ñõå ìó, îí ñ êðè êà ìè óáå ãàåò, áðî ñèâ ñâîèõ ìà ðèî íå òîê.
Íó íè ÷å ãî, ìû î íèõ ïî çà áî òèì ñÿ. Çàá ðàâ ñ ñî áîé êó êîë,
ìû îò ïðàâ ëÿåì ñÿ â «Àêà äå ìèþ ïî Ïå ðå âîñ ïè òà íèþ Ïè ðà -
òîâ» è ïðèñ òó ïàåì ê êóð ñó îáó ÷å íèÿ. Ïî ðà ïî êà çàòü ýòèì
èç íå æåí íûì íå äî òå ïàì ÷òî òà êîå íàñ òîÿ ùèé êðî âî æàä -
íûé êîð ñàð. Èç âñåõ îò âå òîâ íà ýêçà ìå íà öèîí íûå âîï ðî -
ñû ìû, êî íå÷ íî æå, âû áè ðàåì ñà ìûå æóò êèå (îñ íîâ íàÿ
îò ëè ÷è òåëü íàÿ ÷åð òà: íà ëè ÷èå ñëîâ «óáèòü», «çà ðå çàòü»
è «ñæå÷ü») — è â ðå çóëü òà òå íàñ âû ãî íÿþò èç Àêà äå ìèè,
ñíàá äèâ íà ïðî ùà íèå «êîë ïà êîì òó ïè öû». Íå òî ÷òî áû
ìû î÷åíü îáè äå ëèñü, íî... ïî ÷å ìó áû íå ñûã ðàòü ñ ïðå ïî -
äà âà òåëü íè öåé íà ïðî ùà íèå îä íó ìè ëóþ øóò êó? Âñå äå -
ëî â òîì, ÷òî â óã ëó êëàñ ñà ñòîèò çäî ðî âåí íûé ñóí äóê, â
êî òî ðûé ñâà ëå íû âñå êîí ôèñ êî âàí íûå ó ïè ðà òîâ-àáè òó -
ðèåí òîâ ïðåä ìå òû. Âîò áû òàì ïî êî ïàòü ñÿ! Íî îá ýòîì íå -
÷å ãî è äó ìàòü, ïî êà ó÷è òåëü íè öà ñòîèò ðÿ äîì. Âîò åñ ëè
áû êàê-òî âû ìà íèòü åå èç Àêà äå ìèè. Íàï ðè ìåð, óñ òðîèâ
ïî æàð íóþ òðå âî ãó. Êàê ðàç è êíîï êà ñîîò âåò ñòâóþ ùàÿ
ñïðà âà îò êðûëü öà èìååò ñÿ. Ðå øå íî: óñ òðàè âàåì äè âåð -
ñèþ. Ïî ñèã íà ëó òðå âî ãè ó÷è òåëü íè öà îá ðàç öî âî-ïî êà çà -
òåëü íûì ãà ëî ïîì ïî êè äàåò ðîä íîå ó÷åá íîå çà âå äå íèå,
ïðå äîñ òà âèâ íàì âîç ìîæ íîñ òü áåñ ïðå ïÿò ñòâåí íî ïî êî -
ïàòü ñÿ â êîí ôèñ êî âàí íûõ âå ùàõ è çàá ðàòü îò òó äà, íàï ðè -
ìåð, ñâèñ òîê. Ïîñ ëå ýòî ãî íàì ïðè äåò ñÿ åùå òðè ðà çà ïîä -
íÿòü òðå âî ãó, äëÿ òî ãî ÷òî áû çà ïî ëó ÷èòü èã ðàëü íóþ êàð -

òó, æóð íàë è ìî äåëü êî ðàá ëÿ — ñëî âîì, âñå öåí íîå, ÷òî
ëå æà ëî â ñóí äó êå, çà èñ ëþ ÷å íèåì ðàç âå ÷òî òà áà÷ íîé êî -
ðîá êè. Ïîñ ëå ýòî ãî ìû âîç âðà ùàåì ñÿ ê íà øåé ëîä êå è
áðå äåì âäîëü áå ðå ãà äî òåõ ïîð, ïî êà íå âñòðå òèì áå ñå -
äóþ ùèõ âîç ëå êîñ òðà ïè ðà òîâ. 

Îäèí èç íèõ ñðà çó óáå ãàåò. Ìû äà æå íå óñ ïå âàåì êàê ñëå -
äóåò óäè âèòü ñÿ, êîã äà ðàç äàåò ñÿ çâóê äà ëå êî ãî âûñ òðå ëà,



è íà òî ìåñ òî, ãäå òîëü êî ÷òî ñòîÿë Ãàé áðàø, ïà äàåò óâå -
ñèñ òîå ÿä ðî — ïðè âåò îò àä ìè ðà ëà ñ íåï ðîèç íî ñè ìûì
èñ ïàí ñêèì èìå íåì. Âñå äå ëî â òîì, ÷òî ïè ðà òàì íè êàê
íåëü çÿ ñî áè ðàòü ñÿ â ãðóï ïû ïî òðîå — áäè òåëü íûé àä ìè -
ðàë ñðà çó æå ñ÷è òàåò ýòî íà ÷à ëîì çà ãî âî ðà è îò êðû âàåò
îãîíü íà ïî ðà æå íèå. Ïðè ÷åì â êà ÷åñ òâå «ëèø íèõ» ïè ðà -
òîâ âïîë íå ñãî äÿò ñÿ äà æå íà øè êóê ëû, òàê ÷òî äîñ òà âàòü
èõ íà îñ òðî âå îõ êàê íå ñòîèò. Ïðè äÿ â ñå áÿ, ìû çíà êî -
ìèì ñÿ ñ îñ òàâ øèì ñÿ âîç ëå êîñ òðà ïè ðà òîì è ñ åãî ïî ïó -
ãàÿ ìè. Âûÿñ íÿåò ñÿ, ÷òî ñòîÿ ùàÿ â öåí òðå òó ðèñ òè ÷åñ êî -
ãî ãî ðîä êà Jamalaya Island ñòà òóÿ — âåð íåå, ïè ðàò, â ÷åñ -
òü êî òî ðî ãî îíà áû ëà óñ òà íîâ ëå íà — ïðè õî äèò ñÿ íà øå ìó
íî âî ìó çíà êî ìî ìó ðîä íûì îò öîì, è øëÿ ïó ñî ñòà òóè òîò
ñîð âàë ñà ìî ëè÷ íî, îð ãà íè çî âàâ ïè ðàò ñêèé ðåéä íà îñ -
òðîâ. Ïî ÷å ìó? Â çíàê ïðî òåñ òà ïðî òèâ íàä ðó ãà òåëü ñòâà
íàä ñâåò ëîé ïà ìÿòüþ îò öà, êî òî ðûé âîâ ñå è íå äó ìàë
ñòà íî âèò ñÿ äîá ðî ïî ðÿ äî÷ íûì ÷ëå íîì îá ùåñ òâà. Êàê ðàç
ïîñ ëå ýòî ãî ðåé äà â ïðî ëè âå ìåæ äó îñ òðî âîì è àòîë ëîì
ïîÿ âèë ñÿ êî ðàá ëü èñ ïàí ñêî ãî àä ìè ðà ëà, è äëÿ ïè ðà òîâ
íàñ òà ëè ÷åð íûå âðå ìå íà. ×òî äî ïî ïó ãàåâ — ýòî ñîâ ñåì

çà áàâ íûå ïòàø êè. Àá ñî ëþò íî îäè íà êî âûå ñ âè äó, îíè
èìåþò òîëü êî îä íî îñ íîâ íîå ðàç ëè ÷èå — îäèí âñåã äà ãî -
âî ðèò ÷èñ òóþ ïðàâ äó, â òî âðå ìÿ êàê äðó ãîé âñåã äà ëæåò.
Ýòèì ïî ëåç íûì ñâîé ñòâîì ìîæ íî áû ëî áû âîñ ïîëü çî -
âàòü ñÿ, åñ ëè áû êòî-òî íàó ÷èë ñÿ ðàç ëè ÷àòü ïî ïó ãàåâ.
Ðàñ ñïðî ñèâ ïè ðà òà îá åãî îò öå è âûÿñ íèâ, ÷òî øëÿ ïó îí
çà ðûë íà áå ðå ãó â íåèç âåñ òíîì ìåñ òå, ìû îò ïðàâ ëÿåì ñÿ
íà ïîèñ êè. Äëÿ òî ãî ÷òî áû ïî ïàñ òü íà çà âà ëåí íûé êàì -
íÿ ìè áå ðåã, îò êîñ òðà íóæ íî èä òè íàï ðà âî. Âûá ðàâ ëþ -
áîé ïîä õî äÿ ùèé âà ëóí, ìû ñâèñ òèì â ñâèñ òîê, è ÷å ðåç
íåñ êîëü êî ñå êóíä ê íàì ïðè ëå òàþò îáà ãî âî ðÿ ùèõ ïî ïó -
ãàÿ. Îä íî ãî èç íèõ íóæ íî óãîñ òèòü «äåò ñêèì ãðî ãîì» èç
ïè òåé íîé — ÷å ëî âåê òà êîé äî çû äà æå íå çà ìå òèò, à âîò

ïî ïó ãàþ äîë æíî áûòü â ñà ìûé ðàç. È âåð íî — îäèí èç
çå ëå íûõ óì íè êîâ íà ÷è íàåò îùó òè ìî ïî êà ÷è âàòü ñÿ íà
êàì íå è òå ðÿåò ïðè ðîä íóþ ÷åò êîñ òü ðå ÷è :) Îñ òà ëîñü
âûÿñ íèòü, êòî èç ïî ïó ãàåâ êòî. Äëÿ ýòî ãî äîñ òà òî÷ íî çà -
äàòü ëþ áî ìó èç íèõ êà êîé-íè áóäü ïðîñ òîé âîï ðîñ, íàï -
ðè ìåð: «Ñêîëü êî áó äåò äâàæ äû äâà?» — ïîñ ëå ÷å ãî ìîæ -
íî áó äåò ñ óâå ðåí íîñ òüþ ñêà çàòü, êî ãî èìåí íî ìû íà ïîè -
ëè. Ïîñ ëå êàæ äî ãî îò âå òà ïî ïó ãàè âçëå òàþò çàï ðå äå ëû
ýêðà íà, ñòà ðàÿñü çà ïó òàòü íàñ, íî ïüÿ íè öà òàê è íå òðåç -
âååò, à ïî òî ìó ðàç ëè ÷àòü èõ ïî-ïðåæ íå ìó ëåã êî. Áå ðåì -
ñÿ çà äå ëî. Ñïðî ñèâ ïðàâ äè âî ãî ïî ïó ãàÿ î òîì, â êà êóþ
ñòî ðî íó íàì íóæ íî èä òè ÷òî áû äîá ðàòü ñÿ äî êàì íÿ, ïîä
êî òî ðûì çà êî ïà íà áðîí çî âàÿ øëÿ ïà, ìû äâè ãàåì ñÿ â óêà -
çàí íîì íàï ðàâ ëå íèè. Òàì èñ òî ðèÿ ïîâ òî ðÿåò ñÿ: ìû
âíîâü âû çû âàåì ïî ïó ãàåâ ñ ïî ìîùüþ ñâèñ òêà è ñïðà øè -
âàåì ëþ áè òå ëÿ ïðàâ äû ïðî êà ìåíü. Ðà íî èëè ïîç äíî
ïðàâ äè âûé ïî ïó ãàé îò âå ÷àåò íà íàø âîï ðîñ: «Íè êó -
äà» — ýòî îç íà ÷àåò, ÷òî ìû äîá ðà ëèñü äî èñ êî ìî ãî âà ëó -
íà. Âîò òîëü êî êàê ïîä íå ãî çàá ðàòü ñÿ? Ïè ðà òó áû ëî ëåã -
êî — ñ åãî-òî ãà áà ðè òà ìè — íî Ãàé áðà øó ýòîò êà ìó øåê
ÿâ íî íå ïî ñè ëàì. Âïðî ÷åì, ó íàñ æå åñ òü àä ìè ðàë! Ïðè -
òàé âøèñü çà êàì íåì, ìû äîñ òàåì êó êîë è óñ òðàè âàåì íå -

áîëü øîå ïè ðàò ñêîå ïðåä ñòàâ ëå íèå, à çà òåì, óñ ëû øàâ
çâóê âûñ òðå ëà, îò ñêà êè âàåì íà çàä. Âû ïó ùåí íîå èç îã -
ðîì íîé ïóø êè ÿä ðî ïîï ðîñ òó óíè÷ òî æàåò âà ëóí, è —
âóà-ëÿ! — â ðó êàõ ó íàñ îêà çû âàåò ñÿ áðîí çî âàÿ øëÿ ïà.

Âïå ðå äè ïîñ ëåä íåå èñ ïû òà íèå. Âåð íóâ øèñü ê ëîä êå, ìû
ïëû âåì îá ðàò íî íà Jamalaya Island è áå æèì ê âû ñî êîé
ñêà ëå (íà êàð òå îíà íà õî äèò ñÿ ñëå âà). Çäåñü ïðî õî äèò
âñå ìèð íûé ÷åì ïèî íàò ïî ïðûæ êàì â âî äó.  Åäèí ñòâåí -
íûì ïðå òåí äåí òîì íà ýòîò ïî ÷åò íûé òè òóë îêà çû âàåò ñÿ
íå êèé Ìàð êî äå Ïîë ëî — ó íå ãî ïðîñ òî íåò äîñ òîé íûõ
êîí êó ðåí òîâ. ×òî æ, ìî æåò, ìû ïîï ðî áóåì? Áëà ãî ïðèç —
çî ëî òàÿ ñòà òóýòêà — êàê íåëü çÿ ëó÷ øå ïîä õî äèò äëÿ èç -
ãî òîâ ëå íèÿ Àá ñî ëþò íî ãî Îðó æèÿ. Îä íà êî ïå ðåä íà ìè
ñòîÿò íåñ êîëü êî íå áîëü øèõ ïðîá ëåì. Ïåð âàÿ: íàì íåîá -
õî äè ìî ïî ëó ÷èòü ó ñó äåé îñî áûé ñåð òè ôè êàò. Ñ ýòèì
óäàåò ñÿ ñïðà âèòü ñÿ äî âîëü íî ëåã êî, ñóäüè — ðå áÿ òà
âïîë íå ñãî âîð ÷è âûå. Âòî ðàÿ: ïðûã íóâ âñëåä çà Ìàð êî ñî
ñêà ëû, ìû ïî íè ìàåì, ÷òî íàñ òîÿ ùå ãî ïðî ôåñ ñèî íà ëà òàê
ïðîñ òî íå ïî áå äèòü. Çíà ÷èò, ïðè äåò ñÿ ïîé òè íà õèò ðîñ -
òü. Ïðåæ äå âñå ãî íàì íåîá õî äè ìî ðàñ ñïðî ñèòü ñó äåé îá
àê ðî áà òè ÷åñ êèõ ôè ãó ðàõ, êî òî ðûå âû ïîë íÿåò â âîç äó õå
íàø ÷åì ïèîí. Âñå ãî ýòèõ äâè æå íèé ÷å òû ðå — Keelhaul,
Rum Barrel, Spinning Swordsman è Alpha Monkey — è êàæ -
äî ìó èç íèõ ñîîò âåò ñòâóåò îä íà èç ñòðå ëîê êëà âèà òó ðû
(îò èã ðû ê èã ðå êîì áè íà öèè áó äóò ðàç íû ìè). Â èòî ãå, åñ -
ëè Ìàð êî, êî òî ðûé ïðû ãàåò ïåð âûì, âû ïîë íÿåò ñâÿç êó
Keelhaul-Spinning Swordsman-Rum Barrel, âñòàâ íà äîñ êó,
íàì íåîá õî äè ìî íà æàòü ñîîò âåò ñòâóþ ùèå êëà âè øè â
ïðà âèëü íîì ïî ðÿä êå. È åùå îä íà íå áîëü øàÿ õèò ðîñ òü —
ïå ðåä ïðûæ êîì íóæ íî îäåòü íà ãî ëî âó ïî ëó ÷åí íûé â
Àêà äå ìèè êîë ïàê. Íè ÷å ãî, ïóñ òü ñìåþò ñÿ. Ìû â òî÷ íîñ òå
ïîâ òî ðè ëè âñå äâè æå íèÿ, íî ÷òî ýòî? Íà øè îöåí êè ïî-
ïðåæ íå ìó îñ òàâ ëÿþò æå ëàòü ëó÷ øå ãî. Âûÿñ íÿåò ñÿ, ÷òî

ìèñ òåð Ìýíäðèëë ïëà òèò òîë ñòî ìó ñóäüå çà òî, ÷òî áû
Ìàð êî äå Ïîë ëî âñåã äà âûèã ðû âàë. À ñóäüå, áåä íÿ ãå,
íåîá õî äè ìî âû ïîë íÿòü âñå êàï ðè çû ðû æå âî ëî ñîé êðà -
ñîò êè-æå íû, è äëÿ ýòî ãî íóæ íû äåíü ãè. «Íè ÷å ãî ëè÷ íî -
ãî, ïà ðåíü, íî ñàì ïî íè ìàåøü, íè ÷åì íå ìî ãó òå áå ïî -
ìî÷ü». Ëè öî ñóäüè ïî ÷å ìó-òî êà æåò ñÿ íàì ïî ðà çè òåëü íî
çíà êî ìûì. Òàê âåäü ýòî æå îí áûë èçîá ðà æåí íà ðåê ëàì -
íîé ëèñ òîâ êå Ñòå íà â îá íèì êó ñ êà êîé-òî áëîí äèí êîé,
êî òî ðàÿ ñîâ ñåì íå ïî õî æà íà åãî æå íó! Ïîâ íè ìà òåëü íåé
ïðèñ ìîò ðåâ øèñü ê ëèñ òîâ êå äëÿ òî ãî ÷òî áû îêîí ÷à òåëü -
íî óáå äèòü ñÿ â ýòîì, ìû ïðåäúÿâ ëÿåì êîì ïðî ìàò ñóäüå.
Íó âîò, ðàç ãî âîð ñðà çó æå ïå ðå øåë â èíîå ðóñ ëî. Íåò-
íåò, äå íåã íàì íå íà äî — âïîë íå äîñ òà òî÷ íî áó äåò ïðîñ -
òî ÷åñ òíî ãî ñó äåé ñòâà. À ÷òî áû óæ îêîí ÷à òåëü íî ïå ðåñ -
òðà õîâ òü ñÿ, ìû áðî ñàåì âî ôëà êîí ÷èê ñ äåò ñêèì ìàñ ëîì,
êî òî ðûì ïîëü çóåò ñÿ ïå ðåä ïðûæ êà ìè Ìàð êî, ïå ðå æå âàí -
íûå îñ òàò êè áó òåð áðî äè êà èç êî ôåé íè. Ôó, íó è çà ïàõ!
Èäåì ïðû ãàòü. Â íåèç ìåí íîì êîë ïà êå ìû â òî÷ íîñ òè ïîâ -
òî ðÿåì äâè æå íèÿ Ìàð êî è ïî ëó ÷àåì îò ñó äåé âïîë íå çàñ -
ëó æåí íûå 30 áàë ëîâ — òî-åñ òü, ðîâ íî ñòîëü êî æå, ñêîëü -
êî è îí. Âòî ðîé ýòàï. Íà ýòîò ðàç ïåð âûì ïðåä ñòîèò ïðû -
ãàòü Ãàé áðà øó. Ìîæ íî âû ïîë íèòü ëþ áîé íà áîð äâè æå -
íèé — âñå ðàâ íî ó Ìàð êî âî âðå ìÿ ïðûæ êà âîç íèê íóò...
ã-õì, íå áîëü øèå ïðîá ëå ìû. Ïðèâ ëå ÷åí íûå çà ïà õîì íà -
øå ãî áó òåð áðî äè êà, íà áûâ øå ãî ÷åì ïèî íà öå ëîé ñòàåé
íà ïà äóò ÷àé êè — ïîñ ëå ýòî ãî î õî ðî øèõ îöåí êàõ íå
ñòîèò è ãî âî ðèòü. Ìû ïî ëó ÷àåì ãëàâ íûé ïðèç è âîç âðà -
ùàåì ñÿ íà Melee Island... ãäå ëè øàåì ñÿ ïî÷ òè óæå ñîá -
ðàí íî ãî Àá ñî ëþò íî ãî Îðó æèÿ è åä âà íå òå ðÿåì æèç íü. Â
êîí öå êîí öîâ íî âûé ãó áåð íà òîð îñ òðî âà Ëå ×àê è áó äó -
ùèé êî ðîëü âñåõ îñ òðî âîâ Ìýíäðèëë ðå øàþò íå óáè âàòü
íàñ, à îò ïðà âèòü äî ïî ðû äî âðå ìå íè â îä íî íà äåæ íîå
ìåñ òî...

Ïðîäîëæåíèå ñëåäóåò...

ESCAPEFROMMONKEYISLAND

ÑÈTACTIX

Àñ ñî öèà öèÿ ïî Áîðü áå ñ Êîì ïüþ -

òåð íûì Ïè ðàò ñòâîì — ïîë íî ìî÷ -

íûé ïðåä ñòà âè òåëü ïî çà ùè òå èí -

òåë ëåê òóàëü íîé ñîá ñòâåí íîñ òè

êîì ïà íèè SONY (SCEE) è Åâ ðî ïåé -

ñêîé Àñ ñî öèà öèè Èç äà òå ëåé Êîì -

ïüþ òåð íî ãî Îáåñ ïå ÷å íèÿ ( ELSPA )

íà òåð ðè òî ðèè ÐÔ.

Ïîë íî ìî ÷èÿ âêëþ ÷àþò: 

-ïðà âî íà ñî âåð øå íèå ÐÔ ëþ áûõ

ïðî öåñ ñóàëü íûõ äåé ñòâèé ïî îõ ðà -

íå àâ òîð ñêèõ ïðàâ

-ïðà âî íà ïðî âå äå íèå ðàñ ñëå äî âà -

íèé è ýêñïåð òè çó â ëþ áûõ ñó äåá íûõ

ó÷ ðåæ äå íèÿõ

-ïîë íî ìî ÷èÿ íà îò âåò ñòâåí íîå õðà -

íå íèå è óíè÷ òî æå íèå êîí ôèñ êî âàí -

íîé êîí òðà ôàê òíîé ïðî äóê öèè â ÐÔ

www.elspa.ru
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ÏÈÑÜÌÀ ×ÈÒÀÒÅËÅÉÏÈÑÜÌÀ ×ÈÒÀÒÅËÅÉ
ÄÌÈÒÐÈÉ ÝÑÒÐÈÍ estrin@gameland.ru

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ

äðàâ ñòâóé, Ñòðà íà Èãð. Ïè øó âàì âïåð âûå. Òîë -
êíó ëà ìå íÿ íà ýòî íå äàâ íî âû øåä øàÿ èã ðà
MechWarrior 4. Áîëü øåé åðóí äû ÿ åù¸ íå âè äåë.
ß áîëü øîé ïîê ëîí íèê âñå ëåí íîé  Battletech, è ýòà

èã ðà ìå íÿ îò êðî âåí íî ðàñ ñòðîè ëà. Íó ïî ÷å ìó Microsoft íå
äî âå ðè ëà å¸ ñîç äà íèå ôèð ìå Zipper Int., ñîç äàâ øåé MW3.
Äà, ÿ çíàþ, ÷òî îíà ðà áî òà ëà íàä Crimson Skies, íî, ÿ äó -
ìàþ, ÷òî ïîê ëîí íè êè MW ìîã ëè áû ïî äîæ äàòü åù¸ è ïî -
ëó ÷èòü äåé ñòâè òåëü íî øå äåâð. Íî íåò, íà äî áû ëî îò äàòü
å¸ ðàç ðà áîò êó êî ìó-òî åù¸, è ÷òî â èòî ãå âûø ëî?! Âî-ïåð -
âûõ, ãðà ôè êà, åñ ëè ÷åñ òíî, òî îñî áåí íî ÷å ãî-òî âû äàþ ùå -
ãî ñÿ ÿ òàì íå óâè äåë, íó äà, âñïûø êè, âçðû âû, ñêè íû è
âñ¸, à â MW3 ãðà ôè êà äåé ñòâè òåëü íî ñîç äà âà ëà âïå ÷àò ëå -
íèå ðåàëü íîñ òè ïðîèñ õî äÿ ùå ãî, ÷å ãî ñòîèë òîëü êî èí -
òåðüåð êà áè íû, êî òî ðî ãî â MW4 âîîá ùå íåò. Äðó ãîå îò ëè -
÷àþ ùåå åãî â õóä øóþ ñòî ðî íó ýòî óï ðàâ ëå íèå, áî ëåå íåó -
äîá íî ãî òðóä íî ñå áå ïðåä ñòà âèòü, íó ãäå ýòî âè äà íî, ÷òî -
áû íà ÎÄ ÍÓ êíîï êó ïî âå ñèòü ÄÂÅ êî ìàí äû. Íó è, íà êî íåö,
ñà ìîå îáèä íîå, ÷òî â èã ðå àá ñî ëþò íî óáî ãèé èã ðî âîé ïðî -
öåññ, íî ñÿò ñÿ êà êèå-òî ìà øèí êè, ñòðå ëÿþò äðóã â äðó ãà!!!,
ïðè ÷åì, ñó äÿ ïî ðà äà ðó, âñå îíè íà ñòî ðî íå ïðî òèâ íè êà!!!
Îðó æèå íå õî ÷åò (âî âñÿ êîì ñëó ÷àå, ÿ íå ðà çîá ðàë ñÿ, êàê)
àâ òî ìà òè ÷åñ êè ïå ðåê ëþ ÷àòü ñÿ. È êàê ìî æåò áûòü, ÷òî áû
100 òîí íûé Atlas áå ãàë êàê ëåã êèé 20-òîí íèê. Èã ðà èç ñè -
ìó ëÿ òî ðà ïðåâ ðà òè ëàñü â ýêøí. Âû âîä èç âñå ãî îäèí: ñà -
ìóþ îæè äàå ìóþ èã ðó ëþ áè òå ëÿ ìè BT âû ïóñ òè ëè îò êðî âåí -
íîé õàë òó ðîé, â êî òî ðóþ ïîèã ðàþò îäèí ðàç è íàâ ñåã äà çà -
áó äóò íà ïîë êå. ×òî î÷åíü è î÷åíü æàëü.
P.S. Âñå, êòî íå ñîã ëà ñåí, ìî ãóò ïè ñàòü ìíå, ÿ Deathdoor,
ìîé e-mail deathdoor@mtu-net.ru.

Ñîá ñòâåí íî, â ðå äàê öèè èç-çà Mechwarrior IV åä âà
íå ïðîè çîø ëà äðà êà. Ïî ëî æå íèå ñïàñ ëî òîëü êî òî,
÷òî èíè öèà òî ðû ñêàí äà ëà âî ëåþ ñó äåá äî ñèõ ïîð
íå âñòðå òè ëèñü. Õî òÿ, âîç ìîæ íî, ìû ëè øè ëèñü ïîò -
ðÿ ñàþ ùå ãî çðå ëè ùà. Íà ìîé âçãëÿä, åäèí ñòâåí íàÿ
ïðîá ëå ìà Mechwarrior IV çàê ëþ ÷àåò ñÿ â òîì, ÷òî ýòî
- ïðî äîë æå íèå âåñü ìà óñ ïåø íî ãî è, íà ñà ìîì äå ëå,
óíè êàëü íî ãî ñå ðèà ëà. Òî åñ òü êàæ äûé èç íàñ ÷å ãî-
òî îò íå ãî óæå æäàë. Âîò Deathdoor æäàë íà âî ðî -
÷åí íî ãî Mechwarrior III. À ÿ, íàï ðè ìåð, âîç âðà ùå -
íèÿ ê èñ òî êàì. Â ðå çóëü òà òå íèê òî èç íàñ íè ÷å ãî íå
äîæ äàë ñÿ. Èã ðà ïî ëó ÷è ëàñü ÄÐÓ ÃÀß. È îò íþäü íå
íàñ òîëü êî ïëî õàÿ, êàê ñ÷è òàþò ìíî ãèå. Òàê ÷òî âñå
äå ëî òîëü êî â íà øåì îò íî øå íèè. À âîîá ùå, êî íå÷ -
íî, î÷åíü èí òå ðåñ íî áû ëî ïî ÷è òàòü ïèñü ìî, ïî ëó ÷å -
íèå êî òî ðî ãî áóê âàëü íî ñîâ ïà ëî ñ äðà ìà òè ÷åñ êè ìè
ñî áû òèÿ ìè â ðå äàê öèè. Ïå ðå õî äèì ê ïèñü ìàì, êî òî -
ðûå îáû÷ íî íå ïî ïà äàþò íà ñòðà íè öû “Îá ðàò íîé
Ñâÿ çè”. Ñå ãîä íÿ ïóñ òü áó äóò. Äëÿ ðàç íîîá ðà çèÿ:

ðè âåò, ÑÈ!!!  
Ïî æà ëóé ñòà, ïîä ñêà æè òå ÷è òû äëÿ Red Alert 2.
Çà ðà íåå áëà ãî äà ðåí, âàø ïîñ òîÿí íûé ÷è òà òåëü,

Îëåã a.k.a Blade.
Blade64@nm.ru èëè earth2@nm.ru

×òî õà ðàê òåð íî, ýòî ïèñü ìî ïðèø ëî ïî e-mail. Ñó äÿ
ïî âñå ìó, ó àâ òî ðà ïèñü ìà åñ òü Èí òåð íåò. À ñ òà êîé
øòó êîé, êàê Èí òåð íåò, ìîæ íî ëåã êî âûÿñ íèòü, ÷òî
êî äîâ äëÿ Red Alert 2 íåò, íå áû ëî è íå áó äåò. Òàê
æå ëåã êî è íåï ðè íóæ äåí íî ìîæ íî âûÿñ íèòü, ÷òî
Westwood äëÿ ñå ðèè èãð Command&Conquer âîîá ùå
íè êîã äà íå ïðå äóñ ìàò ðè âà ëà âîç ìîæ íîñ òü êî äîâ. È
òàê äà ëåå. Ïî ÷å ìó-òî ñ÷è òàåò ñÿ, ÷òî çíà ÷è òåëü íî
ïðî ùå ïîñ ëàòü ïèñü ìî â ðå äàê öèþ è äî æè äàòü ñÿ
îò âå òà. Åñ òåñ òâåí íî, êàê âû ìî æå òå äî ãà äàòü ñÿ, ýòî
äà ëå êî íå åäèí ñòâåí íûé ïðè ìåð.

äðàâ ñòâóé òå, ìå íÿ çî âóò Ôðî ëîâ Àëåê ñåé. ß áû õî -
òåë óç íàòü, êàê ïîä ïè ñàòü ñÿ íà âà øó ãà çå òó ïî
ýëåê òðîí íîé ïî÷ òå. Ñïà ñè áî.

Ñïà ñè áî è òå áå, äî ðî ãîé Àëåê ñåé, çà òî, ÷òî íàç âàë
íàø æóð íàë ãà çå òîé. Äîë æåí òå áÿ îãîð ÷èòü: ê ñî -
æà ëå íèþ, ïî ëó ÷àòü ïî ìåé ëó òî, ÷òî òû íà çû âàåøü
íà øåé ãà çå òîé, íåëü çÿ. À âîîá ùå, êî íå÷ íî, èí òå ðåñ -
íî, ìî æåò ìû ñ òî áîé, Àëåê ñåé, âîîá ùå î ðàç íûõ
âå ùàõ ãî âî ðèì. Íà âñÿ êèé ñëó ÷àé: òû ïî ïàë â ðå -
äàê öèþ “Ñòðà íû Èãð”! È íà ïîñ ëå äîê:

i ïîä ñêà æè êàê ïðîé òè 6 ìèñ ñèþ ÿ âñåõ âû íåñ êðî -
ìå èñ ëå äî âàò ñòàí öèè êàê â äðó ãóþ ïå ðåé òè ÷å íà -
äî ñäå ëàòü öå ëåé áîëü øå íåò èëè ñêà æè ññûë êó ãäå
ìîæ íî óçàòü êàê ïðîéòè

Ïî ÷å ìó æå ìû îò âå ÷àåì íå íà âñå ïèñü ìà, íèê òî òå -
ïåðü íå îò âå òèò? Âîç ìîæ íî, ÿ áû ñ ðà äîñ òüþ ðàñ -
ñêà çàë íåèç âåñ òíî ìó àâ òî ðó, êàê ïðîé òè øåñ òóþ
ìèñ ñèþ, åñ ëè áû îí õî òÿ áû â Subj óêà çàë, êà êóþ
èã ðó îí èìåë ââè äó. Êñòà òè, íå ïî äó ìàé òå, ÷òî ýòî
ïðè êîë - òà êèì îá ðà çîì “øó òÿò” åæåä íåâ íî è ïî ðîé
åùå áî ëåå îñ òðîóì íî. Õâà òèò ñ áðå äîì, ïå ðåé äåì ê
ñåðüåç íûì âå ùàì:

ðè âåò, “Ñòðà íà”! ß íå ïîñ òîÿí íûé âàø ÷è òà òåëü,
òàê êàê ñâî¸ ïðåä ïî÷ òå íèå îò äàþ äðó ãî ìó æóð íà -
ëó. Âû, íà âåð íîå, õî òè òå çíàòü ïî ÷å ìó. Îáúÿñ íÿþ.
1. Âî-ïåð âûõ, îáú¸ì, è äå ëî äà æå íå â âà øèõ 100

ñòðà íè öàõ, à â äðó ãîì. Ïðîñ òî îò êðîé òå “Ñòðà íó” è ëþ áîé
äðó ãîé èã ðî âîé æóð íàë è îá ðà òè òå âíè ìà íèå íà ñêðèí øî -
òû (òàê ÷òî ëè ýòî ïè øåò ñÿ). Â äðó ãèõ èç äà íèÿõ îíè ìàê -
ñè ìóì çà íè ìàþò ïî ëî âè íó ñòðà íè öû, ó âàñ æå ñòà áèëü íî
2/3. Ïî ëó ÷àåò ñÿ, ÷òî íè êà êî ãî ÷òå íèÿ, à ñïëîø íîå ëèñ òà -
íèå è ðàñ ñìîòð êàð òè íîê.
Âû âîä: ÷è òàòü ïðîñ òî íå ÷å ãî!!!
2. Âî-âòî ðûõ, ýòî îöåí êà èãð. Ëè÷ íî äëÿ ìå íÿ ìíå íèÿ Ìàê -
ñè ìà Çàé öà, Áî ðè ñà Ðî ìà íî âà è ò.ä. íè êà êî ãî àâ òî ðè òå òà

íå ïðåä ñòàâ ëÿþò, êà êè ìè áû îíè îáúåê òèâ íû -
ìè íè áû ëè. Îöåí êó äîë æåí  âûñ òàâ ëÿòü ÷å ëî -
âåê, òâ¸ðäî çíàþ ùèé âñå òîí êîñ òè êîí êðåò íî -
ãî æàí ðà. À íàñ÷¸ò Áî ðè ñà Ðî ìà íî âà ó ìå íÿ
ñëî æè ëîñü ìíå íèå, ÷òî åìó òîëü êî ãîí êè è
ñêåé òáîðä ïî äà âàé, âîò òàì îí ãî òîâ äå ñþëü -
íè êè íàï ðà âî è íà ëå âî ðàç äà âàòü.
Âû âîä: îöåí êà âû âî äèò ñÿ èç ëè÷ íûõ ñîîá ðà -
æå íèé - ÷òî íåï ðèåì ëå ìî äëÿ íàñ, ãåé ìå ðîâ.
Íó, è ïîñ ëåä íåå: óìåíü øè òå êî ëè ÷åñ òâî ñòà -
òåé ïî PS è PS2 èã ðàì. Ïî-ìîå ìó, PS2 ýòî òà -
êîé æå ïåð âîê ëàñ ñíûé îò ñòîé, êàê è å¸ ïðåä -
øåñ òâåí íèê. Íà ýòîì âñ¸, ñïà ñè áî çà âíè ìà -
íèå. 
Áà ëà êîâ ñêèé Ëè áå ðàë.
office@putin.ru

Êîì ìåí òà ðèè òàê æå ïî ïî ðÿä êó:
1. Ïðåä ñòàâü ñå áå, äî ðî ãîé Ëè áå ðàë, ÷òî â
æóð íà ëå âñå ðîâ íûì ñ÷å òîì íàî áî ðîò. Òåê ñòà
íà äâå ïî ëî ñû è îäèí ìà ëåíü êèé ñêðèí øîò.
Ñìî æåøü ëè òû ñäå ëàòü ïðà âèëü íûå âû âî äû îá
èã ðå? Òî, ÷òî òû íà çû âàåøü ñêðèí øî òà ìè, ýòî
íå ïðîñ òî ñêðèí øî òû, ýòî - èë ëþñ òðà öèÿ ê ñëî -
âàì àâ òî ðà. Åñ òü òàê æå ãðà ôè êà, èñ ïîëü çóå ìàÿ
â ÷èñ òî îôîð ìè òåëü ñêèõ öå ëÿõ, îíà íåîá õî äè -
ìà, ïî êðàé íåé ìå ðå, äëÿ òî ãî, ÷òî áû æóð íàë
áû ëî ïðèÿò íî äåð æàòü â ðó êàõ. Íó, à íàñ ÷åò

òî ãî, ÷òî ÷è òàòü íå ÷å ãî, ýòî òû ïî ãî ðÿ ÷èë ñÿ. 
2. Äàâ íûì-äàâ íî íàñ ïðî ñè ëè ðàç äå ëèòü âñå èã ðû
ïî æàí ðàì è ñôîð ìè ðî âàòü æàí ðî âûå ðóá ðè êè. Òî
åñ òü â îä íîì ìåñ òå ïè øåì î êâåñ òàõ, â äðó ãîì - î
ñè ìó ëÿ òî ðàõ, â òðåòüåì - î ñòðà òå ãèÿõ è ò.ä. Åñ òåñ -
òâåí íî, ìû ýòî ãî äå ëàòü íå ñòà ëè ïî ïðè ÷è íàì, êî -
òî ðûå íåîä íîê ðàò íî èç ëà ãà ëèñü íà ñòðà íè öàõ ñà ìî -
ãî æóð íà ëà. Íó, íåï ðà âèëü íî ýòî, êîã äà èã ðû ðàç äå -
ëÿþò ñÿ íà æàí ðû èëè ïëàò ôîð ìû. Æàíð - ýòî âñå ãî
ëèøü äî ïîë íè òåëü íàÿ èí ôîð ìà öèÿ ê èã ðå, âîò è
âñå. Ýòî áû ëà ïðèñ êàç êà, ïå ðåé äåì ê îöåí êàì.
Î÷åíü õî ðî øî, ÷òî Áî ðÿ Ðî ìà íîâ äëÿ òå áÿ íå àâ òî -
ðè òåò. Òû íè êîã äà íå çà äó ìû âàë ñÿ, ÷òî îöåí êà ñëó -
÷àé íî ãî ÷å ëî âå êà, “íåñ ïå öèà ëèñ òà” ìî æåò îêà çàòü ñÿ
òà êîé æå âàæ íîé, êàê è îöåí êà ïðèç íàí íî ãî àâ òî -
ðè òå òà. Â ýòîì îáúåê òèâ íîñ òü, íà ñà ìîì äå ëå, è ñîñ -
òîèò. Àâ òîð ñòàòüè âñåã äà ÷å ëî âåê, ðàç áè ðàþ ùèé ñÿ
â òîì, ÷òî îí ïè øåò. Òðè ýêñïåð òà - ýòî ïðîñ òî òðè
÷å ëî âå êà, ìíå íèÿ êî òî ðûõ ìî ãóò äëÿ êî ãî-òî îêà -
çàòü ñÿ ïî ëåç íû ìè. ß âîò, íàï ðè ìåð, íå îñî áåí íî
õî ðî øî ðàç áè ðàþñü â ñè ìó ëÿ òî ðàõ. Íî, âîç ìîæ íî,
èìåí íî ïî ýòîé ïðè ÷è íå ìîå ìíå íèå è ñòîèò ó÷è òû -
âàòü. Êîì ïëåê ñíàÿ ñèñ òå ìà îöå íîê, òàê ñêà çàòü.
Ïðî òî, ñêîëü êî ÷å ãî íàì íóæ íî ïè ñàòü, íè ÷å ãî ãî -
âî ðèòü íå áó äó, ïîñ êîëü êó íà äîå ëî.

äðàâ ñòâóé, Ñòðà íà â öå ëîì, è Äìèò ðèé â ÷àñ òíîñ -
òè!
Óæå î÷åíü äàâ íî ñî áè ðàë ñÿ íà ïè ñàòü, äà âñ¸ íè êàê
ðó êè äî ò¸òè Êëà âû íå äî õî äè ëè. Íî âîò íà êî íåö-

òî ðå øèë ñÿ, òåì áî ëåå òóò òà êèå ñî áû òèÿ ïðîè çîø ëè: D2,
THPS 2 è Red Alert 2 âûø ëè. Äà åù¸ àíîíñ Dune3 ïîò ðÿñ...
Íî îáî âñ¸ì ïî ïî ðÿä êó.
Ïåð âûé âîï ðîñ íà ïî âåñ òêå äíÿ - ýòî óæå âñåì íà äîåâ øåå
îá ñóæ äå íèå D2.
Íî ìíå, êàê ÷è òà òå ëþ âà øå ãî æóð íà ëà è ëþ áè òå ëþ PC èãð,
òî æå õî ÷åò ñÿ ñêà çàòü ïà ðó ñëîâ ïî ýòî ìó ïî âî äó, òåì áî -
ëåå, ÷òî õî òå ëîñü áû âçãëÿ íóòü íà ïðî òè âîñ òîÿ íèå Äúÿ âî -
ëà è Nox’à. Èòàê, Ãðà ôè êà. Íå ñîì íåí íî, Nox î÷åíü õî ðîø,
íî ðàç âå D2 òàê óæ ïëîõ ïî ñå ãîä íÿø íèì ìåð êàì? Âñå ìîè
äðóçüÿ èã ðàþò è íå æà ëóþò ñÿ. Äà è ðàç âå ãðà ôè êà - ãëàâ -
íîå â èã ðå? Íåò, ãëàâ íîå - òî, ÷òî ïðè íÿ òî íà çû âàòü áóð -
æóé ñêèì ñëî âîì gameplay, è â D2 îí íà âû ñî òå. À Nox, ïî-
ìîå ìó, ñêó ÷åí. Ëè÷ íî ÿ äîø¸ë äî ñåäü ìîé ãëà âû, è ìíå íà -
äîå ëî. Ïðè ìè òèâ íûå êâåñ òû. Íó, ïðè ìè òèâ íûå-òî îíè â
îáåèõ èã ðàõ, à åñ ëè íóæ íû íàñ òîÿ ùèå RPG - âîò âàì ëè -
íåé êà èãð îò Interplay, à ýòî hack’n’slash. Ìóëü òè êè â D2 -
ïðîñ òî ôàí òàñ òè êà. ß ëè÷ íî áûë ïðîñ òî ïî ðàæ¸í, êîã äà
óâè äåë ïåð âûé. À Nox... È ãäå ýòè õâàë¸íûå Westwood’îâ -
öû ñî ñâîè ìè êðû øåñ ðû âà òåëü íû ìè çàñ òàâ êà ìè? Ñêóä íî,
ãîñ ïî äà... Ïî õî æå, Westwood óìååò ñíè ìàòü òîëü êî òà êèå
âè äåî, ãäå êà êîé-íè áóäü ãå íå ðàë ïîë ÷à ñà ãî âî ðèò î òîì,
÷òî ìû ïîñ ëåä íÿÿ íà äåæ äà âñå ãî ÷å ëî âå ÷åñ òâà. Íó, ëàä íî.
Âîîá ùå, ÿ çà äó ìû âàë ýòî ïèñü ìî êàê îò êðû òèå òå ìû ïðî -

Ó ìå íÿ äàâ íî åùå ïîÿ âè ëàñü ìûñ ëü ñäå ëàòü
ñïå öèàëü íóþ ðóá ðè êó â æóð íà ëå î íà øèõ

ðå äàê öèîí íûõ áóä íÿõ. Òî ìó, êàê äå ëàåò ñÿ
“Ñòðà íà Èãð”, âîîá ùå ìîæ íî ïîñ âÿ òèòü îò -

äåëü íîå èç äà íèå, òîë ñòîå, ïîë íîö âåò íîå,
ïî æà ëóé, äà æå ñ äèñ êîì è áîëü øèì ïîñ òå -
ðîì. Óñ ïåõ, íà ñà ìîì äå ëå, îáåñ ïå ÷åí. Êî -

íå÷ íî, âíè ìà òåëü íûé ÷è òà òåëü è òàê ñìî æåò
ïî íÿòü èñ òèí íóþ ïî äîï ëå êó ñî áû òèé,

ïðîèñ õî äÿ ùèõ â æóð íà ëå. Âîò, íàï ðè ìåð, â
íàñ òîÿ ùåì âû ïóñ êå “Îá ðàò íîé Ñâÿ çè” âû

íàé äå òå îò âåò íà âîï ðîñ, ïî ÷å ìó íå âñå
ïèñü ìà ïóá ëè êóþò ñÿ â æóð íà ëå, à ìíî ãèå
÷è òà òå ëè äà æå íå ìî ãóò ïî ëó ÷èòü îò âå òà.

Íàã ëÿä íàÿ äå ìîí ñòðà öèÿ âñåã äà ëó÷ øå
îáû÷ íûõ ñëîâ, êî òî ðûå, êàê âûÿñ íè ëîñü,
ìíî ãèå àâ òî ìà òè ÷åñ êè ïðî ïóñ êàþò ìè ìî

ñå áÿ. Íî íà÷ íåì ìû ñ ïðîá ëå ìû áî ëåå íà -
ñóù íîé - ñ îá ñóæ äå íèÿ Mechwarrior IV.

magazine@gameland.rumagazine@gameland.ru
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òè âîñ òîÿ íèÿ Blizzard è Westwood. Ïî-ìîå ìó, òà êîé åù¸
íå áû ëî. Èëè, åñ ëè íå íðà âèò ñÿ ãëî áàëü íîñ òü òà êèõ
ñðàâ íå íèé, ìîæ íî ñðàâ íèòü StarCraft è Tiberian Sun. Ìíå
áó äåò èí òå ðåñ íî óç íàòü ìíå íèå ÷è òà òå ëåé è, êî íå÷ íî
æå, Âà øå, Äìèò ðèé, õîòü ÿ è äî ãà äû âàþñü, íà ÷üåé Âû
áó äå òå ñòî ðî íå. ×òî êà ñàåò ñÿ ìå íÿ, òî StarCraft ðó ëèò.
Ýòî îä íà èç êðó òåé øèõ ñòðà òå ãèé íà øå ãî âðå ìå íè. Ýòîò
ñþ æåò, ýòîò âå ëè êî ëåï íûé áà ëàíñ ñèë, ýòà íå ïîâ òî ðè -
ìîñ òü ðàñ... À TS âñ¸ æå ÷å ãî-òî íå õâà òàåò, è, ïðîé äÿ
åãî, ÿ ñíî âà ñåë êî ìàí äî âàòü Ïðî òîñ ñà ìè.
ß ïî íè ìàþ, ÷òî ìíî ãèå ìî ãóò îá âè íèòü ìå íÿ â íå íà âèñ -
òè ê Westwood. Íî ýòî íå òàê. Ïðîñ òî, ïî-ìîå ìó, îíà íå
âû äåð æè âàåò êîí êó ðåí öèè ñ Blizzard.
Äà, ÿ òî æå â ñâî¸ âðå ìÿ óãî ðàë îò C&C, Red Alert, è î
Dune 2 çíàþ íå ïî íàñ ëûø êå. Ýòî áû ëè âå ëè êèå èã ðû. Íî
ñåé ÷àñ Westwood íà ÷è íàåò êëî íè ðî âàòü ñå áÿ. Ýòîò
ñìåø íîé ñþ æåò ñ “âîñ êðå øå íèåì” Êåé íà, äà è êàê ìîæ -
íî çà ãîä âû ïóñ òèòü òðè êëàñ ñíûå èã ðû (TS, Firestorm è
Red Alert 2)?
RA2 - îò êðî âåí íûé êëîí. Ïîñ ëå ïðî÷ òå íèÿ ñòàòüè â Âà -
øåì æóð íà ëå ÿ òâ¸ðäî ðå øèë, ÷òî íå áó äó åãî ïî êó ïàòü.
Äà, ÷òî êà ñàåò ñÿ Dune 3, òî îíà ìî æåò ñòàòü äîñ òîé íûì
êîí êó ðåí òîì WarCraft 3. Ãëó ïî îò ðè öàòü î÷å âèä íîå.
Âî-âòî ðûõ, õî ÷åò ñÿ ñêà çàòü Âàì ÎÃ ÐÎÌ ÍÅÉ ØÅÅ ñïà ñè áî
çà äåì êè THPS2 è GP3! Âîò óæ íàñ òîÿ ùèå õè òû. Ïðîñ òî
ñó ïåð! Êñòà òè, õî òå ëîñü áû ñíî âà ñêà çàòü, ÷òî æóð íàë è
äèñê ó Âàñ ëó÷ øèå, à âîò ÷òî ñòîèò äàâ íî ïîä âåð ãíóòü
òî òàëü íîé ïå ðå ðà áîò êå, òàê ýòî ñàéò. Âïåð¸ä òî âà ðè ùè!
Â-òðåòüèõ, èñ êðåí íå âû ðà æó áëà ãî äàð íîñ òü âñåì íà øèì
îòå ÷åñ òâåí íûì ðàç ðà áîò ÷è êàì çà òî, ÷òî îíè åñ òü è äå -
ëàþò òà êèå îò ëè÷ íûå èã ðû. “Ïðîê ëÿ òûå Çåì ëè” è “Êîð -
ñà ðû” - õè òû ïåð âîé âå ëè ÷è íû. Óðà, óðà, óðà!!!
Íó âîò, ÿ, íà êî íåö, äîø¸ë äî çàê ëþ ÷å íèÿ. Óñ òà ëè ÷è -
òàòü? À ÿ - ïè ñàòü. Ìûñ ëåé ìíî ãî, à ðó êè çà òåê ëè. Â îá -
ùåì, òå ìû ïðî òè âîñ òîÿ íèé StarCraft vs Tiberian Sun è
Westwood vs Blizzard îáúÿâ ëÿþò ñÿ îò êðû òû ìè. Ïè øè òå
âñå, êî ìó íå ëåíü. Áó äó ðàä ïðî ÷è òàòü àëü òåð íà òèâ íîå
ìíå íèå èëè ìíå íèÿ åäè íî ìûø ëåí íè êîâ. Äìèò ðèé, çà Âà -
ìè ñëî âî.
ÇÛ: Âñ¸ ñêà çàí íîå âû øå ÿâ ëÿåò ñÿ ìîèì ñóáúåê òèâ íûì
ìíå íèåì.
ÇÛÛ: C íå òåð ïå íèåì æäó Neverwinter Nights.
C óâà æå íèåì,
Maxx.

D2 - ýòî, åñ ëè êòî íå ïî íÿë, Diablo 2. Ñêà æó ÷åñ -
òíî, íåñ êîëü êî äíåé ÿ ïîèã ðàë â Nox, íà Diablo 2
ñìîã ïîò ðà òèòü ëèøü íåñ êîëü êî ÷à ñîâ. Òî åñ òü ãî -
âî ðèòü î òîì, íà ÷üåé ÿ ñòî ðî íå, íåì íîæ êî íå êîð -
ðåê òíî. À åñ ëè, íàï ðè ìåð, ñðàâ íèòü âðå ìÿ ðàç ðà -
áîò êè Diablo 2 è Nox, òî... âû âî äû, â îá ùåì-òî,
áó äóò î÷å âèä íû. Îò íî ñè òåëü íî áó äó ùåé êîí êó -
ðåí öèè WarCraft 3 è Dune 3, òî òóò âîï ðîñ, â îá -
ùåì-òî, ïîñ òàâ ëåí íåï ðà âèëü íî. Èã ðû âñå-òà êè
ñîâ ñåì ðàç íûå. Êà êàÿ òàì êîí êó ðåí öèÿ... Íà ìîé
âçãëÿä, íåò íè êà êî ãî ïðî òè âîñ òîÿ íèÿ Blizzard è
Westwood. Âîï ðîñ ìîã áû áûòü àê òóà ëåí êà êîå-òî
âðå ìÿ íà çàä, à òå ïåðü ïó òè êîì ïà íèé ïðàê òè ÷åñ êè
íè êàê íå ïå ðå ñå êàþò ñÿ. Âîç ìîæ íî, ÷òî-íè áóäü â
áó äó ùåì èç ìå íèò ñÿ.

ðè âåò, ÑÈ!
Õî òå ëîñü áû âûñ êà çàòü ñâîå ìíå íèå îò íî ñè òåëü -
íî íåñ êîëü êèõ èã ðî âûõ ïðî äóê òîâ. Ïðèñ òó ïèì.
Homeworld Cataclysm. ß ïîë íîñ òüþ íå ñîã ëà ñåí ñ

àâ òî ðîì ñòàòüè è âîîá ùå ñ îöåí êîé. Õî ÷ó ñêà çàòü, ÷òî
îðè ãè íàë ìíå î÷åíü ïîí ðà âèë ñÿ, ïîýòî ìó ïðî äîë æå íèå
ÿ æäàë ñ áîëü øèì íå òåð ïå íèåì. Êàê òîëü êî óâè äåë â ìà -
ãà çè íå, òî ñðà çó êó ïèë. È ÷òî? Õî ÷ó ñêà çàòü, ÷òî ýòî âîâ -
ñå íå òî, ÷òî ÿ îæè äàë. Ïåð âî-íà ïåð âî ìå íÿ óáèë íî âûé
ðà äàð, ïðåä ñòàâ ëÿþ ùèé ñî áîé êà êèå-òî ñî âî êóï íîñ òè
ïðîñ òðàí ñòâ, ðàç äå ëåí íûõ íà ïðÿ ìîó ãîëü íûå è êâàä ðàò -
íûå çî íû. Õî ðî øî, ÷òî â èã ðå áûë ïðå äóñ ìîò ðåí ñòà ðûé
ðå æèì âè äå íèÿ, ÿ åãî ñòà çó è âêëþ ÷èë. Ïîÿ âè ëèñü êà -
êèå-òî supply units, ïðåä ñòàâ ëÿþ ùèå ñî áîé ýëå ìåí òàð -
íûå äî ìà èç îáû÷ íûõ ñòðà òå ãèé. Ýòî âîîá ùå ÷òî çà ôèã -
íÿ? Çà ÷åì èõ ñäå ëà ëè. ×è òàÿ ïðåâüþ, ÿ äó ìàë, ÷òî âîò
áëà ãî äàòü-òî áó äåò ïî íàñ òðîèòü ñó ïåð ôðå ãà òîâ, âñÿ êèõ
êðåé ñå ðîâ è óñ òðîèòü òðåòüþ ìè ðî âóþ. À òóò ÷òî ìû âè -
äèì? Ïîñ òðîèë îäèí Äðåä íîóò, è ïî ëî âè íà äî ìîâ çà íÿ -
òà. Êðî ìå òî ãî, åñ òü îã ðà íè ÷å íèå íà êî ëè ÷åñ òâî ýòèõ
supply units. Â îðè ãè íà ëå ìå íÿ ÷ðåç âû ÷àé íî ïðè êà ëû âà -
ëè òå ìàñ ñî âûå ñðà æå íèÿ ñ ó÷àñ òèåì äå ñÿò êîâ êðåé ñå -

ðîâ, ïðîñ òûõ êî ðàá ëåé. Âñå ýòè âçðû âû îôè ãåí íû. À òå ïåðü
ìíî ãî ïîñ òðîèòü íåëü çÿ, ïî òî ìó ÷òî åñ òü äî ìà, è êî ðàá ëè,
âè äè òå ëè, íå âëå çàþò â íèõ. Âû ïè ñà ëè, ÷òî ýòî äîñ òîé íîå
ïðî äîë æå íèå îðè ãè íà ëà, à íà ñà ìîì äå ëå ñäå ëà ëè êà êóþ-òî
òàê òè êó. Ïî òîì ìó çû êà. Äà, â Homeworld îíà ñîç äà âà ëà òó
íå ïîâ òî ðè ìóþ àò ìîñ ôå ðó, êîã äà ïî íè ìàåøü òðà ãè÷ íîñ òü

ñè òóà öèè, è âîîá ùå áû ëî î÷åíü ïðèÿò íî ñëó øàòü. À çäåñü
÷òî ìû ñëû øèì? Êà êîé-òî íå ïî íÿò íûé ñàóí äòðåê, êî òî ðûé
ìó çû êîé-òî íàç âàòü òðóä íî. Îí íå òîëü êî íå ñîç äàåò àò ìîñ -
ôå ðó, îí åå ðàç ðó øàåò. Êðî ìå òî ãî ïî ÷å ìó-òî âî âðå ìÿ òî -
ãî êàê êòî-òî íà ÷è íàåò ãî âî ðèòü â èã ðå (ïè ëî òû îò âå ÷àþò
íà ïðè êà çû, ÷òî-òî ñîîá ùàþò) ìó çû êà ñòà íî âèò ñÿ çíà ÷è -
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òåëü íî òè øå, è â ýòîé òè øè íå çâó ÷èò ãî ëîñ ãî âî ðÿ ùå ãî.
Ïðî áî âàë ñòà âèòü ìó çû êó íà ìàê ñè ìóì, à çâóê áà çà ðà ïî òè -
øå - íå ïî ìî ãàåò. Êàê âû ïî íè ìàå òå, ñîîá ùå íèÿ â èã ðå øòó -
êà ÷àñ òàÿ, è ýòè êî ëå áà íèÿ î÷åíü ðå æóò ñëóõ. Äà è òàê ñà ìà
èã ðà, êàê ìíå êà æåò ñÿ, ÷òî-òî ïî òå ðÿ ëà, íå ìî ãó îáúÿñ íèòü,
÷òî èìåí íî, íî, èã ðàÿ, ÿ ýòî îùó ùàë. Â îá ùåì, èã ðà ìíå íå

ïîí ðà âè ëàñü ïðè âñåé ìîåé ëþá âè ê îðè ãè íà ëó, è ÿ åå îò íåñ
îá ðàò íî. Ýòî ïåð âûé ñëó ÷àé â ìîåé èã ðî âîé èñ òî ðèè, êîã äà
ÿ ñ âà ìè ïîë íîñ òüþ íå ñîã ëà ñåí.  
Ïðîê ëÿ òûå çåì ëè. Òóò âîï ðîñ îäèí. Ó ìå íÿ êîìï äîñ òà òî÷ íî
ìîù íûé - 700 Mhz PIII-E, 128 Mb Ram PC133, Asus V7700
GeForce2 GTS. Â èã ðå ñòàâ ëþ âñå íà ìàê ñè ìóì è ðàç ðå øå íèå

ÏÈÑÜÌÀ ×ÈÒÀÒÅËÅÉÏÈÑÜÌÀ ×ÈÒÀÒÅËÅÉ

800*600. Ïðè ýòîì â ñà ìîé èã ðå îùó ùàåò ñÿ íåõ âàò êà êàä -
ðîâ, à êîã äà áîëü øàÿ ñöå íà, òî âîîá ùå äè êî. Ìàòü ó ìå íÿ
Abit SE6, òî åñ òü î÷åíü íåï ëî õà, äðàé âå ðà íà âè äåî ñâå -
æèå, íî íå î÷åíü - 6.31. Ðó êè ó ìå íÿ ðàñ òóò îò êó äà íà äî -
â ýòîì ïðîá ëå ìû íåò. Åñ ëè ñìî æå òå, òî îáúÿñ íè òå ïðè ÷è -
íó íèç êî ãî êî ëè ÷åñ òâà êàä ðîâ â ñå êóí äó.
Òå ïåðü î ïðèñ òàâ êàõ. Âàñ ÷àñ òî ñïðà øè âàþò, ÷òî ëó÷ øå:
PS2 èëè Dreamcast. Âû îò âå ÷àå òå, ÷òî âòî ðîé, òàê êàê íà
íå ãî åñ òü õî ðî øèå èã ðû, à íà PS2 íåò. Íî âåäü Dreamcast
ïðî äàåò ñÿ äîñ òà òî÷ íî äîë ãî, à Ñî íè2 âñå ãî ïîë ãî äà. Ñå ãó
ðàç ðà áîò ÷è êè óæå óñ ïå ëè îñ âîèòü, ñ PS2 òîëü êî ðàç áè -
ðàþò ñÿ. À åñ ëè ÷è òà òåëü ñïðî ñèò, ÷òî ëó÷ øå êó ïèòü -
GeForce2 Ultra èëè VooDoo3, òî, ïî âà øåé ëî ãè êå, âû îò âå -
òè òå - VooDoo3, ïî òî ìó ÷òî íà íå ãî åñ òü ìíî ãî èãð, à íà
GeForce2 Ultra íåò. Íî âåäü óæå íà áó äó ùèé ãîä íà ýòîé
êàð òå èã ðàòü áó äåò íå âîç ìîæ íî â ïðèí öè ïå. Ïî êó ïàòü-òî
íà äî ñ ïåð ñïåê òè âîé, à íå íà ñå ãîä íÿ. Ó Ñî íè2 î÷åíü
áîëü øèå ïåð ñïåê òè âû, è ýòî âèä íî ïî ïðî äà æàì. Èìåí íî
ýòà ïðèñ òàâ êà ñåé ÷àñ ó ìå íÿ ôà âî ðèò, è èìåí íî åå ÿ ñî -
áè ðàþñü ïî êó ïàòü (ïðàâ äà, êîã äà ïîÿ âÿò ñÿ äåíü ãè). Êðî ìå
òî ãî, âû ÷àñ òî óêà çû âà ëè íà òî, ÷òî âñå ðàç ðà áîò ÷è êè ïè -
íàþò âòî ðóþ Ñî íè çà ñëîæ íîñ òü ðàç ðà áîò êè. Ãäå ýòî ïîä -
òâåð æäàåò ñÿ, êòî ýòî ñêà çàë, âû äà æå íå óïî ìè íàå òå. Íî
ëåã êî çà ìå òèòü òåí äåí öèþ, ÷òî íà íà ÷àëü íûõ ñòà äèÿõ ðàç -
ðà áîò êè èã ðû íà Ñî íè2 âûã ëÿ äÿò íå î÷åíü, à ñïóñ òÿ ïîë -
ãî äà óæå îò ëè÷ íî. Òî åñ òü ðàç ðà áîò ÷è êè ïî íè ìàþò ñòðóê -
òó ðó ïðèñ òàâ êè è íà ÷è íàþò åå ïðà âèëü íî èñ ïîëü çî âàòü.
Òîò æå GT3 âûã ëÿ äèò ñåé ÷àñ îôè ãåí íî, à êàê îí âûã ëÿ äåë
ðàíü øå? Êñòà òè, ãäå ðå ïîð òàæ ñ çà ïóñ êà ïðèñ òàâ êè? Âû
ïè ñà ëè, ÷òî áó äåò, à ÷òî ìû âè äèì â íî ìå ðå 22 ëèøü â êî -
ëîí êå íî âîñ òåé. Ïî âñÿ êèì X-Box-aì è Êó áàì åñ òü ðå ïîð -
òà æè, à ñ äîë ãîæ äàí íî ãî çà ïóñ êà íåò. Êñòà òè, íàñ ÷åò
Dreamcast. Â íî âîñ òÿõ âû êàê-òî ïè ñà ëè, ÷òî Ñå ãà ïðåä ëà -
ãàåò ñâîþ êîí ñîëü â Åâ ðî ïå âìåñ òå ñ DVD ïðîèã ðû âà òå ëåì
çà òå æå äåíü ãè, ÷òî è Ñî íè2. Íî êòî â ñâîåì óìå áó äåò ýòî
ïî êó ïàòü. Âåäü â ëè öå îä íîé Ñî íè2 ìû ïî ëó ÷àåì è ïðîèã -
ðû âà òåëü, è ïðèñ òàâ êó, êî òî ðàÿ íåñ ðàâ íåí íî ìîù íåå Ñå -
ãè. À, ïðè ðàâ íè âàÿ öå íû, Ñå ãà ôàê òè ÷åñ êè ïðè ðàâ íè âàåò
è âîç ìîæ íîñ òè ïðèñ òà âîê. Äà è çà ÷åì ïî êó ïàòü äâå âå ùè,
êîã äà ìîæ íî êó ïèòü îä íó è ïî ëó ÷èòü âñå â ãî ðàç äî ëó÷ -
øåì âè äå. Ìíî ãèå ïè øóò, ÷òî Äðèì êàñò ïî øåë â íà ðîä
áëà ãî äà ðÿ ñà ìè çíàå òå ÷å ìó. À ïî ÷å ìó ýòî ãî íå ñëó ÷èò ñÿ
ñ Ñî íè2? ×òî, ïåð âàÿ - íå íà ðîä íàÿ ïðèñ òàâ êà? 
Òå ïåðü î ñà ìîì æóð íà ëå. Æå ëåç íûå íî âîñ òè. Ïî ÷å ìó îíè
íå ïîñ òîÿí íû. Ðàíü øå áû ëè â êàæ äîì íî ìå ðå, à òå ïåðü
÷òî? Êðî ìå òî ãî, âû íî âîñ òè âîîá ùå ôèëü òðóå òå. Çà ÷åì
íàì, èã ðî êàì, íî âîñ òè î ïîÿâ ëå íèè 4 ìå ãà ïèê ñåëü íûõ ôî -
òî êà ìåð ñòîè ìîñ òüþ 1000 äîë ëà ðîâ. Ìû òóò ñè äèì äó -
ìàåì, êàê áû ïà ìÿòü óâå ëè ÷èòü, ïðîö óëó÷ øèòü, âè äÿ õó,
ïðèñ òàâ êó íî âóþ êó ïèòü, íî íå î êà ìå ðàõ. À ñà ìè îïè ñà -
íèÿ æå ëå çà ïî ÷å ìó òî æå íå ïîñ òîÿí íû. ×òî, íå ÷å ãî ñðàâ -
íè âàòü? Ìîæ íî æå îïè ñàòü âè äåî êàð òû, çâó êî âûå êàð òû,
ìàì êè, æåñ òêèå äèñ êè, àêóñ òè êó è êó ÷ó âñå ãî ðàç íî ãî. Õî -
òå ëîñü áû óâè äåòü îïè ñà íèå çâó êî âîé ñèñ òå ìû Creative
Desktop Theatre DTT 2500 è, åñ ëè íàé äå òå, òî è 3500. ß ïî
ýòîé àêóñ òè êå îôà íà òåë è ñî áè ðàþñü ïî êó ïàòü, ïîýòî ìó
áûë áû âàì ÷ðåç âû ÷àé íî áëà ãî äà ðåí çà îá ñòîÿ òåëü íûé
îá çîð. Äà è ñà ìè çâó ÷îê ïîñ ëó øàå òå :- ))). Äèñê. Âàñ ïðî -
ñÿò êëàñ òü íà äèñê äðàé âå ðà, óòè ëè òû, à âû îò âå ÷àå òå, ÷òî
ìû èã ðî âîé æóð íàë è êëàñ òü íå áó äåì. Íî âåäü äðàé âå ðà
ê èã ðàì îò íî øå íèå ïðÿ ìîå èìåþò. Õî ðî øèå, ñâå æèå - èã -
ðà ïðåê ðàñ íî èäåò áåç ãëþ êîâ, à ñòà ðûå - òîð ìî çèò è ãëþ -
÷èò. Òîëü êî íå íà äî êëàñ òü ýòîò GLSetup, êëà äè òå íà òó -
ðàëü íûå äðàé âå ðà îò nVidia, ATI, 3Dfx, Matrox, S3. ß íå äó -
ìàþ, ÷òî ýòî çàé ìåò ìíî ãî ìåñ òà. À òî ïðè õî äèò ñÿ çà íåè -
ìå íèåì Èíå òà ïî êó ïàòü äðó ãèå æóð íà ëû êîí êó ðåí òîâ :- (((
è ñòà âèòü îò òó äà. Óìåíü øè òå òàê òè êó - ñëèø êîì çäî ðî âàÿ.
Òàì àá ñî ëþò íî íå íóæ íû ëèø íèå, íå îò íî ñÿ ùèå ñÿ ê äå ëó
ñêðèí øî òû. Õî òÿ áû èç-çà ýòî ãî îíà óæå ñòà íåò ìåíü øå. À
òî ñîç äàå òå êàð òèí íóþ ãà ëå ðåþ. 
Âîîá ùå, æóð íàë ñà ìûé íèø òÿê, ó âàñ âñå î÷åíü êðó òî,
îïå ðà òèâ íî, îáúåê òèâ íî è êðà ñè âî. ß âàì çà íå ãî î÷åíü
áëà ãî äà ðåí. Ïîñ òåð òî æå î÷åíü êðóò, òàê äåð æàòü! Âñå,
íà äî çàê ðóã ëÿòü ñÿ, à òî ñëèø êîì ìíî ãî âûø ëî. Åùå íà ïè -
øó, êàê íî âûå ìûñ ëè ïîÿ âÿò ñÿ... Íå îáè æàé òå Ñî íè è åå
ïðèñ òàâ êè. Âñåì - ïî êà.
Ñ óâà æå íèåì,
ïîñ òîÿí íûé ÷è òà òåëü Ðè íàò.

Ïðî Homeworld: Cataclyzm - ýòî, ÿ òàê ïî íè ìàþ,
÷àñ òíîå ìíå íèå. ×òî æ, ïðèç íàþñü ÷åñ òíî, â ðå äàê -
öèè åãî ðàç äå ëÿþò íåì íî ãèå. ×òî êà ñàåò ñÿ “Ïðîê -
ëÿ òûõ Çå ìåëü”, òî òóò ñ íà øåé ñòî ðî íû ìî æåò áûòü
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òîëü êî äâà ñî âå òà. Âî-ïåð âûõ, ïîï ðî áóé âñå-òà êè
ñíè çèòü ãðà ôè ÷åñ êèå íàñ òðîé êè. Âî-âòî ðûõ, ñâÿ æèñü
ñ ñà ìè ìè ðàç ðà áîò ÷è êà ìè è âûÿñ íè ïðè ÷è íó íèç êîé
ïðîèç âî äè òåëü íîñ òè. Î ïðèñ òàâ êàõ. Ìû ñî âå òóåì ïî -
êó ïàòü Dreamcast, ïî òî ìó ÷òî íà äàí íûé ìî ìåíò â
Ðîñ ñèè - ýòî îï òè ìàëü íûé âû áîð. Îïÿòü-òà êè ìû
òîëü êî ñî âå òóåì - ýòî íà øå ìíå íèå. Åñ òü îõî òà - ïî -
êó ïàé òå PlayStation 2. Êî íå÷ íî, PlayStation 2 - êîí -
ñîëü ñðàâ íè òåëü íî ìî ëî äàÿ, îä íà êî â åå âîç ðàñ òå íà
Dreamcast áû ëî óæå çíà ÷è òåëü íî áîëü øå îò ëè÷ íåé -
øèõ èãð. Íà PS2 èãð, êî òî ðûå ìîæ íî áû ëî áû íàç -
âàòü ñó ïåð õè òà ìè, âîîá ùå íåò. Êó ïèâ PlayStation 2,
âû äåé ñòâè òåëü íî ïðèîá ðå òå òå ïðîèã ðû âà òåëü DVD
è êîí ñîëü íî âî ãî ïî êî ëå íèÿ. Íî âû íå ïî ëó ÷è òå âñå
“â ãî ðàç äî ëó÷ øåì âè äå”. Î ïðîá ëå ìàõ “îä íî ãî ôëà -
êî íà” ìû óæå íåîä íîê ðàò íî ïè ñà ëè.
Â ñêî ðîì âðå ìå íè “Æå ëåç íûå Íî âîñ òè” áó äóò
ñåðüåç íî àäàï òè ðî âà íû ïîä ðåàëü íûå íóæ äû èã ðî -
êîâ - òàê ÷òî ìî æå òå íå áåñ ïî êîèòü ñÿ. Íó, è â îñ -
òàëü íîì èñ ïðà âèòü ñÿ îáå ùàåì. Õî òÿ õî ÷ó ïîä ÷åð -
êíóòü, ÷òî ðàç ìå ðû ðóá ðè êè “Òàê òè êà” â áëè æàé øåå
âðå ìÿ ñåðüåç íî èç ìå íå íû íå áó äóò. Âîò òîëü êî þáè -
ëåé íûé íî ìåð.

ðè âå òèê, Ãà ìå ëåíä.
Ïîï ñà íàñ òó ïàåò. È òóò íåëü çÿ íè ÷å ãî ïî äå ëàòü.
Ïîï ñà êàê òàíê ñìå òàåò âñ¸ íà ñâî¸ì ïó òè. Ïîï ñà,
ïîï ñî âîñ òü, Gameland. Âà øå èç äà íèå âñ¸ áîëü øå è

áîëü øå ïîê ðû âàåò ñÿ ýòèì íà ðîñ òîì ïîï ñû. Ìíî ãèå ìî ãóò
íå ñîã ëà ñèòü ñÿ, íî, ïî âåðü òå, ýòî - òàê. Òî÷ íî òàê æå, êàê
êîí ñî ëè íàñ òó ïàþò íà åù¸ íå çà êî ïàí íóþ ìî ãè ëó ÏÊ, âû
íàñ òó ïàå òå íà âñåõ âîê ðóã ñî ñâîèì Æóð íà ëîì. ßð êèé, òîë -
ñòûé ñ ïîñ òå ðîì è äèñ êîì - äîñ òîé íîå íàñ ëå äèå Áè âè ñà óíä
Áàò õå äà. Ïî êî ëå íèå ÌÒV  - ýòî ïî êî ëå íèå ïëåé ñòåé øí,
äðèì êàñ òà, íèí òåí äî. À âû âû ïóñ êàå òå æóð íàë èìåí íî äëÿ
ýòî ãî ïî êî ëå íèÿ. ßð êî è òîë ñòî. 
Êîí ñî ëè ðàç áè âàþò òîí êóþ ðî ìàí òè êó èã ðû. Âû çíàå òå, çà
ïîñ ëåä íèå ïîë ãî äà ÿ íå óâè äåë íè îä íîé èã ðû, êî òî ðàÿ áû
çà äåð æà ëàñü íà âèí òå áî ëåå ÷åì íà ìå ñÿö(êðî ìå Baldur’s
Gate 2 and Diablo 2, oá ýòîì ïðî äóê òå îò Áëèç çàðä ïîç -
äíåå). Ãäå ãëó áè íà ïðî öåñ ñà? Ãäå ãåé ìïëåé? Àð êà äû. Âñ¸
ïðåâ ðà òè ëîñü â àð êà äó. Äà æå íå ïî ðî÷ íîå ðà íåå èìÿ id òå -
ïåðü ðàñ ïîë çàåò ñÿ ïî øâàì. Êâà êà 3 - ýòî íå òî. Ýòî íå ïëî -
õî, àò ìîñ ôåð íî, äà æå (òü ôó) ãäå-òî èí òå ðåñ íî. Íî ýòî íå
òî. Ýòî ñòà ëî ïî õî æå íà ÿð ìàð êó. Êàð íà âàë. Àðå íó. Äà íàç -
âà íèå ãî âî ðèò ñà ìî çà ñå áÿ. Òóð íà ìåíò òó äà æå. Äèàá ëà 2.

ß áûë ïðîñ òî-òà êè ðàñ ñòðîåí. Òðè äèñ êà íå ïî íÿò íî ñ ÷åì.
Èã ðà - àð êà äà. Âñ¸ óï ðî ùå íî äî ïðå äå ëà. Óæàñ. Åäèí ñòâåí -
íîå ñ÷àñ òüå ýòî çàñ òàâ êè. Ìó âè êè êðà ñè âûå è èí òå ðåñ íûå.
Íî èã ðà - óæàñ íà. Øàðì ïåð âîé ïî òå ðÿí íàâ ñåã äà (èã ðàþ
èñ êëþ ÷è òåëü íî èç-çà ìó âè êîâ!). Âàø æóð íàë ïîä õî äèò ïîä
ýòè èã ðû. Îí èí ôîð ìà òè âåí, ïî ëîí ÷è òîâ è ñî ëþ øå íîâ. È
ýòî ãî âî ðèò ñà ìî çà ñå áÿ. Òðà òèòü ìåñ òî ïîä ñî ëþ øåí. Ýòî
êàê âîîá ùå. Çà ÷åì!? Íî íà ñòðà íè öàõ ÿ íå âñòðå òèë ðî ìàí -
òè êè. Íåò âæè âà íèÿ â îá ðàç. Ó âàñ íåò ñèë îá äó ìû âàòü òî,
÷òî âû ïè øè òå. Ýòî òîëü êî èí ôîð ìà öèÿ ñ òîë ñòû ìè è ÿð -
êè ìè êàð òèí êà ìè. È âñ¸. Íåò íè ÷å ãî. Âîçü ìè òå íà ðà áî òó
ñòó äåí òà ëèò-ÂÓ Çà. Ïî âåðü òå, â êðà ñî òå è ïîýçèè
ñëî âà åñ òü ñìûñë. Íî æèç íü âñ¸ åù¸ òåï ëèò ñÿ. Ðïã æè âóò.
BG2! :) Âîç ìîæ íî ñè òóà öèÿ èç ìå íèòü ñÿ? Ñêî ðåå âñå ãî íåò.
Áè âè ñîâ áîëü øå. À ñè ëà, êàê èç âåñ òíî, â áîëü øèí ñòâå. Ïî -
êà  áó äóò âû õî äèòü ÈÃ ðû. À íå Àð êà äû. Ãåé ìå ðû áó äóò
æèòü. Íî êîã äà ïå ðå äî ìíîþ âîç íèê íåò êâåñ òî-ñòðå ëî-
ïðèê ëî-øóòð, ÿ êîìï ñâîé äà ëå êî êè äàòü íå áó äó. Íî è èã -
ðàòü ÿ íå ñòà íó â áóð äó!
Best regards,
Quiver (Quiver@mail.ru)

Áîþñü, ó íàñ íå áîëü øàÿ òåð ìè íî ëî ãè ÷åñ êàÿ ïó òà íè -
öà. Ïîï ñà - â ñìûñ ëå ïî òà êà íèå ïëî õèì âêó ñàì, èëè
æóð íàë, ïðåä íàç íà ÷åí íûé äëÿ øè ðî êîé àó äè òî ðèè?
Ñîã ëà ñèñü, ðàç íûå âå ùè. Ìà ëî âû õî äèò ñåðüåç íûõ
wargame’îâ è ñëîæ íåé øèõ ñè ìó ëÿ òî ðîâ? Íå òàê óæ
è ìà ëî, ìåæ äó ïðî ÷èì, òàê ÷òî ïåñ ñè ìèçì çäåñü íåó -
ìåñ òåí. À èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà â àð êà äàõ íå áû âàåò?
Çíàå òå ëè, çíà ÷è òåëü íî ëó÷ øå õî ðî øàÿ àð êà äà, ÷åì
êî ðÿ âàÿ ðî ëå âóø êà. Äà âàé âìåñ òå ïðè äó ìàåì êîí -
öåï öèþ íî âî ãî æóð íà ëà. Âûá ðî ñèì âñå ÷è òû, ñî ëþ -
øå íû, îá çî ðû ãî íîê è action’îâ. Ñîê ðà òèì æóð íàë
ðà çà â äâà. Íà ÷è íèì åãî èñ êëþ ÷è òåëü íî àíà ëè òè ÷åñ -
êè ìè ñòàòüÿ ìè î áà ëàí ñå â ïî øà ãî âûõ ñòðà òå ãèÿõ îò
SSI, ïðîá ëå ìàõ ìàí ÷êè íèç ìà â îí ëàé íî âûõ ðî ëå âè -
êàõ è âîç ìîæ íîñ òÿõ ðàñ øè ðåí íî ãî óï ðàâ ëå íèÿ â
àâèà ñè ìó ëÿ òî ðàõ. Âñå áó äåò ÷åð íî-áå ëîå è âåç äå â
îáÿ çà òåëü íîì ïî ðÿä êå áó äåò âû äåð æàí åäè íûé õó -
äî æåñ òâåí íûé ñòèëü â ëó÷ øèõ òðà äè öèÿõ ëè òå ðà òóð -
íûõ æóð íà ëîâ. Áè âèñ, ðà çó ìååò ñÿ, çà êè ëî ìåòð áó -
äåò îá õî äèòü òà êîé æóð íàë, à ìû áó äåì òè õî ãîð -
äèòü ñÿ ñâîåé èñ êëþ ÷è òåëü íîñ òüþ è... èç ðåä êà çå âàòü
âìåñ òå ñî ñâîè ìè ÷è òà òå ëÿ ìè. Ãî äèò ñÿ?

äðàâ ñòâóé, Ñòðà íà. Ïî ÷å ìó ðå øèë íà ïè -
ñàòü? Íà áî ëå ëî, ïî äå ëèòü ñÿ õî ÷åò ñÿ, à òàê
êàê òû ìîé åäèí ñòâåí íûé äðóã, òî òå áå ýòî
è âûñ ëó øè âàòü. Îáèä íî ìíå çà íà øó äåð -
æà âó, îõ îáèä íî. Ïîñ ìîò ðè íà çà ïàä íûõ
ðàç ðà áîò ÷è êîâ. Âîò äå ëàþò îíè èã ðóëü êó,
ïóñ êàé äà æå ñà ìóþ çà õó äà ëóþ. Âû ïóñ êàþò
äåì êó. Íà êà êîì ÿçû êå äåì êà? Íà òîì, íà
êî òî ðîì ãî âî ðèò ðàç ðà áîò ÷èê. Íåò-íåò,
english version òî æå åñ òü (èëè áó äåò), íî
ñîî òå ÷åñ òâåí íè êè ðàç ðà áîò ÷è êà âðÿä ëè
êîã äà-íè áóäü åå óâè äÿò. À ó íàñ ÷å ãî? Ðàç -
ðà áà òû âàåò ñÿ èã ðóëü êà, âû ïóñ êàåò ñÿ äåì -
êà... òîëü êî íà àí ãëèé ñêîì ÿçû êå. Òè ïà,
ó÷è òå èí ãëèø, äî ðî ãèå ðîñ ñèÿ íå, îò âàñ íå
óáó äåò. Êî íå÷ íî, íå óáó äåò, ìû âåäü çäåñü
âñå ïî ãî ëîâ íî ÿçû êî âûå ïî ëèã ëî òû. Åñ òåñ -
òâåí íî, ýòî ñêî ðåå íå ïðà âè ëî, à èñ êëþ ÷å -
íèå, íî îáèä íî âñå ðàâ íî íå ïî-äåò ñêè. Ýòî
æ ýëå ìåí òàð íîå íåó âà æå íèå ê ñå áå, ñâîå ìó
íà ðî äó. À íà ðîä ïëà òèò ðàç ðà áîò ÷è êó òåì
æå. Ãðà ôè êà â èã ðå ñëà áàÿ? Ñàê ñññ, ñìîò -
ðåòü íå âîç ìîæ íî! Ãðà ôè êà ïðîä âè íó òàÿ?
Ñàê ñññ, îíà æå ñòîëü êî ðå ñóð ñîâ æðåò! À âû
õî òè òå, ÷òî áû è áûñ òðî áû ëî, è êðà ñè âî.
Òà êî ãî íå áû âàåò, ðå áÿ òà. Êàê ãî âî ðè ëîñü â
ðåê ëà ìå, “õî ðî øî, íî òîëü êî ÷òî-íè áóäü
îä íî”. Ñëî æèâ øàÿ ñÿ â èã ðî âîì ìè ðå ñè òóà -
öèÿ óä ðó ÷àåò. Ïî ÷å ìó âñå èã ðî äå ëû îðèåí -
òè ðóþò ñÿ â ïåð âóþ î÷å ðåäü íà àìå ðè êàí -
ñêèé ðû íîê, ïî íÿò íî - ìà íè-ìà íè... Àìå ðè -
êàí öû â êðàò ÷àé øèå ñðî êè è ïî áî ëåå ÷åì
áî æåñ êîé öå íå ïî ëó ÷àþò íà áëþ äå÷ êå ñ ãî -
ëó áîé êàå ìî÷ êîé íî âûå ïðèñ òàâ êè, èã ðû,
àê ñåñ ñóà ðû, ÍÎ... Çà ìåòü òå, êàê òàì îò íî -
ñÿò ñÿ ê äðó ãèì ëþ äÿì... Íåò, íå òàê. Ê ëþ -
äÿì ÄÐÓ ÃÎÉ íà öèî íàëü íîñ òè. Ïðåç ðè òåëü -
íîå îò íî øå íèå ê “íåà ìå ðè êàí öàì” ïðåò èçî

âñåõ ùå ëåé è íà õî äèò îò ðà æå íèå äà æå â èã ðàõ. Êàæ äàÿ
âòî ðàÿ “ñó ïåð ãåéì” õâàñ òàåò ñÿ îò ñòðå ëîì ðóñ ñêèõ, íåì öåâ,
âüåò íàì öåâ... Ýòî íåï ðîñ òè òåëü íî. Èã ðî êè äîë æíû áûòü
áîëü øîé åäè íîé ñåìüåé áåç äå ëå íèÿ ïî íà öèî íàëü íîñ òÿì.
Íî äóð íîé ïðè ìåð, êàê èç âåñ òíî, çà ðà çè òå ëåí, è âîò óæå â
Gorky-17 ìû ñëû øèì: “I hate Russians!”. Íó, â òà êîì ñëó ÷àå
ÿ ïî ëÿ êîâ íå íà âè æó. È àìå ðè êàí öåâ òî æå. È âîîá ùå âñåõ
íà ñâå òå. Òàê æå íå ïîé äåò. Çàæ ðà ëèñü îíè òàì â ñâîåé ñû -
òîé Àìå ðè êå, èõ áû îòîð âàòü îòî âñåõ ýòèõ äèð õàí òå ðîâ è
ïî êå ìî íîâ äà ê íàì ñþ äà íà ïà ðó íå äå ëåê... Ýõ, äî æèòü áû
äî òåõ âðå ìåí, êîã äà àìå ðè êàí öû áó äóò ëî ìàòü ãî ëî âû íàä
äåì êà ìè íà ðóñ ñêîì ÿçû êå ;)... Èç âè íè òå çà ñòîëü áóð íûé
ïðî ðûâ ýìî öèé, ÿ ïî íè ìàþ, ÷òî æóð íàë íå àíà ëè òè êî-ïî -
ëè òè ÷åñ êèé, ïðîñ òî... òàê óæ ïî ëó ÷è ëîñü. Ïîä çà íà âåñ õî -
òå ëîñü áû ïî ãî âî ðèòü î âå ùàõ áî ëåå ïðî çàè ÷åñ êèõ. Îá àâ -
òî ðàõ, íàï ðè ìåð. Â ïåð âóþ î÷å ðåäü î Íà çà ðî âå. ß ïîë íîñ -
òüþ ñîã ëà ñåí ñ Jurrassic’îì. Âî äû îí ëüåò ìíî ãî, òîë êó ìà -
ëî. Èäèîò ñêèå øó òî÷ êè êî ÷óþò èç íî ìå ðà â íî ìåð, ïðî êà -
ëåí äàðü âîîá ùå ïðî ìîë ÷ó, íàñ òîëü êî ýòî äà ëå êî îò èã ðî -
âîé òå ìà òè êè. Ïî ñà äè ëþ áî ãî äó ðà êà, îí ñòîëü êî æå êè ëî -
áàé òîâ ëà áó äû íàáüåò. Äîø ëî äî òî ãî, ÷òî ñòàòüè Íà çà ðî -

âà ÿ ïðîñ òî ïðî ëèñ òû âàþ, äà æå åñ ëè îïè ñû âàå ìàÿ èì èã ðà
ïðåä ñòàâ ëÿåò äëÿ ìå íÿ èí òå ðåñ, ïî òî ìó ÷òî ÷è òàòü ýòî íå -
âîç ìîæ íî. Òàê æå õî òå ëîñü áû îá ðà òèòü âíè ìà íèå Îëå ãà
Êà ôà ðî âà íà òî, ñêîëü êî ðàç â åãî ñòàòüÿõ ïðîñ êà êè âàåò
ñëî âî “èã ðà”. Âçÿòü õî òÿ áû ïðåâüþ Sonic Shuffle. Ñîã ëà ñè -
òåñü, ÷òî âî ìíî ãèõ ïðåä ëî æå íèÿõ ýòî øè êàð íîå ñëî âî
ìîæ íî îïóñ òèòü. Ê îñ òàëü íûì àâ òî ðàì ïðå òåí çèé íå èìåþ,
÷è òàòü èõ ñòàòüè èí òå ðåñ íî è ïðèÿò íî. Íó, âîò âðî äå è âñå.
Ïî æà ëóé ñòà, íå îáè æàé òåñü, êî ëè êî ãî îáè äåë, íå ñî çëà
áû ëî ñêà çà íî.
Ëåîí Äàí òèñ.

Åñ ëè ñêà çàòü, ÷òî òà êîé ïðîá ëå ìû íåò, òî ýòî áó äåò
íåï ðà âèëü íî. Ñ äðó ãîé ñòî ðî íû, âñå çà âè ñèò îò
òâîå ãî ëè÷ íî ãî îò íî øå íèÿ ê ýòîé ïðîá ëå ìå. Áó äåì
÷óòü-÷óòü ïîï ðî ùå. Îá ðà ùàòü âíè ìà íèå íà èäåî ëî -
ãè ÷åñ êèå ãëó ïîñ òè çà ïàä íûõ ðàç ðà áîò ÷è êîâ ñðåä íåé
ðó êè íå äîñ òîé íî óâà æàþ ùå ãî ñå áÿ ÷å ëî âå êà. Âîò è
âñå. Ïðî Íà çà ðî âà - òû ïàë êó ïå ðåã íóë. Âîç ìîæ íî, ó
÷å ëî âå êà åñ òü êà êèå-òî íå äîñ òàò êè, íî äó ðà êè, êè ëî -
áàé òû è ëà áó äà - ýòî íåì íîæ êî äðó ãîå, ñîã ëà ñèñü. À
âîîá ùå-òî, ñïà ñè áî çà êîì ìåí òà ðèè, ê êàæ äî ìó èç
íèõ ìû â îáÿ çà òåëü íîì ïî ðÿä êå ïðèñ ëó øàåì ñÿ.
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