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Ïðèâåòñòâóþ!

Êàê ïîêàçàëà ïðàêòèêà, èìå-
åòñÿ íàñòîÿòåëüíàÿ íåîáõî-
äèìîñòü ðàçúÿñíåíèÿ íîâûõ
îáñòîÿòåëüñòâ, ñâÿçàííûõ ñ
ïåðåõîäîì æóðíàëà íà íî-
âóþ êîìïëåêòàöèþ.

Èòàê, «ÑÈ» âûõîäèò â äâóõ
âàðèàíòàõ: ñ DVD (â êîìï-
ëåêò âêëþ÷åíû òàêæå äâà
äâóñòîðîííèõ ïîñòåðà,
âêëàäêà ñ ñîäåðæàíèåì
äèñêà è íàêëåéêà) è ñ CD
(áîëüøå íå êîìïëåêòóåòñÿ
íè÷åì). Î÷åíü ÷àñòî âû, äî-
ðîãèå ÷èòàòåëè, çàäàåòå
âîïðîñ: êóäà ïîäåâàëèñü
ïîñòåðû è îäèí êîìïàêò?
Îíè íà ìåñòå: DVD ñëóæèò
çàìåíîé äâóõ êîìïàêò-äèñ-
êîâ, êîòîðûìè æóðíàë ñíàá-
æàëñÿ ðàíüøå. À âîò CD íè-
îòêóäà íå îòíèìàëè. Íàïðî-
òèâ, åãî äîáàâèëè â òîò âà-
ðèàíò æóðíàëà, ãäå ðàíüøå
íå áûëî âîîáùå íè÷åãî.

Ïåðåõîäÿ íà íîâûå âàðèàí-
òû êîìïëåêòàöèè æóðíàëà,
ìû â ïåðâóþ î÷åðåäü ñòðå-
ìèëèñü, ñîõðàíèâ íà äîëæ-
íîì óðîâíå öåíó èçäàíèÿ,
îáåñïå÷èòü ìóëüòèìåäèé-
íûì ïðèëîæåíèåì àáñîëþò-
íî âñåõ ÷èòàòåëåé � ÷òîáû
íèêòî íå îñòàëñÿ îáäåëåí-
íûì ñâîåé ïîðöèåé çàâåò-
íûõ ìåãàáàéò. 

Ðàçóìååòñÿ, âñÿêàÿ íîâèçíà
íåèçáåæíî áóäåò âûçûâàòü
ìàññó âîïðîñîâ, íà êîòîðûå
ðåäàêöèÿ âñåãäà ãîòîâà
äàòü îòâåò, âåäü åäèíñòâåí-
íàÿ öåëü, êîòîðóþ ìû ïðåñ-
ëåäóåì, èäÿ íà íîâîââåäå-
íèÿ, � çàáîòà î âàñ, äîðîãèå
÷èòàòåëè.

Ïèøèòå, ïðåäëàãàéòå, ñïîðü-
òå � è ìû ñäåëàåì íàø æóð-
íàë ëó÷øå. Âìåñòå.
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âåäåíèå èëè ðàçìíîæåíèå êàêèì áû òî íè áûëî ñïîñîáîì ìàòåðèàëîâ íàñòîÿùåãî èçäà-
íèÿ äîïóñêàåòñÿ òîëüêî ñ ïèñüìåííîãî ðàçðåøåíèÿ âëàäåëüöà àâòîðñêèõ ïðàâ.
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Quidditch World Cup 72
Legacy of Kain: Defiance 74
Mission Impossible: 
Operation Surma 58
Prince of Persia: 
The Sands of Time 112
The Italian Job: LA Heist 70
The Sims Bustin� Out 57
XIII 62

GBA
Mission Impossible: 
Operation Surma 58
Sword of Mana 90
The Sims Bustin� Out 57

N-Gage
Ashen 10
Operation Shadow 10
Requiem of Hell 10
Sega Rally Championship 10
Tom Clancy�s Ghost Recon: Jungle
Storm 10
Tony Hawk�s Pro Skater 68
Worms 10
WWE 10

ÏÎÑÒÅÐÛ

ÎÁÇÎÐ
ÎÄÍÀ ÈÇ ËÓ×ØÈÕ ÈÃÐ ÝÒÎÃÎ ÃÎÄÀ, CALL OF DUTY ÄÎÑÒÎÉÍÀ ÏÎ ÏÐÀÂÓ
ÍÀÇÛÂÀÒÜÑß ËÓ×ØÈÌ ØÓÒÅÐÎÌ ÍÀ ÒÅÌÓ ÂÒÎÐÎÉ ÌÈÐÎÂÎÉ ÂÎÉÍÛ.
ÈÃÐÀÅÌ È ÂÎÞÅÌ   /82

S.T.A.L.K.E.R.
OBLIVION LOST

Èç ×åðíîáûëÿ ñ
ëþáîâüþ è ðàäèà-
öèåé.

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Ïîðîæäåíèå êîëëåêòèâíîãî ïñèõîäå-
ëè÷åñêîãî ðàçóìà Óêðàèíû � còàëêåð.

«ÑÔÅÐÀ»

Ìû ñíÿëè ýòó
êðàñîòêó ñàìè!

Íà ôîòîêàìåðó.
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ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÏÏÎËÜÇÎÂÀÒÅ-
ËÅÉ ñåòåâîé ñëóæáû PlayOnline ïå-
ðåâàëèëî çà 400 òûñ., î ÷åì ñîîá-
ùèëà Square Enix. Ïðèìåðíî ñòîëü-
êî æå èãðîêîâ çàðåãèñòðèðîâàëèñü
è íà ñåðâåðàõ Final Fantasy XI (ñþäà
âõîäÿò è ÐÑ-ãåéìåðû). 

ÍÎÂÛÉ ÓÓÆÀÑÒÈÊ äëÿ PS2
ïîä íàçâàíèåì Siren çà ïåðâûå äâå
íåäåëè ïðîäàæ â ßïîíèè ðàçîøåëñÿ
òèðàæîì â 100 òûñ. ýêçåìïëÿðîâ. Ê
ñëîâó, èãðà áóäåò âûïóùåíà è â Åâ-
ðîïå â íà÷àëå ñëåäóþùåãî ãîäà.

SQUARE EENIX ÎÎÁÚßÂÈËÀ
îá îòêðûòèè ðàäèîñòàíöèè â ðàìêàõ
ñåòè America Online�s Radio@
Network, öåëèêîì ïîñâÿùåííîé âñå-
ëåííîé Final Fantasy. Ñëóøàòåëè
ñìîãóò íàñëàäèòüñÿ äâóìÿ ñîòíÿìè
êîìïîçèöèé Íîáóî Óýìàöó (Nobuo
Uematsu) èç Final Fantasy VII, VIII, IX,
X è XI.

XBOX-ÂÂÅÐÑÈß HHALO, êîòîðîé
óæå èñïîëíèëîñü 2 ãîäà, îòíûíå áó-
äåò ïðîäàâàòüñÿ â ÑØÀ ïî öåíå â
$29.99 âìåñòî ïîëíîâåñíûõ $49.99.
Èãðà ðàçîøëàñü òàêèì òèðàæîì,
÷òî îò ñíèæåíèÿ öåíû èçäàòåëü íè-
êîèì îáðàçîì íå ïîñòðàäàåò. Îäíà-
êî ñòðàííî, ÷òî Microsoft ïîøëà íà
ýòîò øàã ëèøü ñåé÷àñ. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

SONY ÍÍÅ ÑÑÎÁÈÐÀÅÒÑß èñ-
ïîëüçîâàòü íèêàêèõ äîïîëíèòåëüíûõ
òåõíè÷åñêèõ ìåð çàùèòû PlayStation
2 îò ïèðàòñòâà â Êèòàå. Êîìïàíèÿ
áóäåò ïðîòèâîäåéñòâîâàòü ðàáîòíè-
êàì âèðòóàëüíûõ íîæà è òîïîðà â
ýòîé ñòðàíå èñêëþ÷èòåëüíî þðèäè-
÷åñêèìè ìåòîäàìè. 

ÏÎÑËÅ ÓÓÕÎÄÀ èç United Game
Artists Òåöóÿ Ìèäçóãóòè (Tetsuya
Mizuguchi) îòêðûë ñàéò, ãäå òåïåðü
ïóáëèêóåò ñîáñòâåííûé îíëàéí-
äíåâíèê. Ìýòð è ðàíüøå äåëàë íå÷-
òî ïîäîáíîå, íî òåïåðü ïîëüçîâàòå-
ëè ìîãóò íå òîëüêî ÷èòàòü ñîîáùå-
íèÿ, íî è îñòàâëÿòü ñîáñòâåííûå
ìíåíèÿ î íèõ, ïî÷òè íàïðÿìóþ îáùà-
ÿñü ñ Ìèäçóãóòè. Ñàéò íàõîäèòñÿ ïî
àäðåñó http://mizuguchi.biz/, õîòÿ íå
çíàþùèì ÿïîíñêèé ÿçûê îí âðÿä ëè
áóäåò èíòåðåñåí.

NOKIA ÏÏÎÄÒÂÅÐÄÈËÀ äîñòî-
âåðíîñòü ñëóõîâ î òîì, ÷òî çàùèòà
íåêîòîðûõ èãð äëÿ N-Gage áûëà
âçëîìàíà ïèðàòàìè, ÷òî ïîçâîëèëî
çàïóñòèòü èõ íà äðóãèõ òåëåôîíàõ.
Ïðåäñòàâèòåëè êîìïàíèè çàÿâèëè,
÷òî Nokia ñîáèðàåòñÿ ïðèíÿòü ñà-
ìûå æåñòêèå ìåðû, ÷òîáû ïðåäîòâ-
ðàòèòü ðàñïðîñòðàíåíèå ïèðàòñòâà
íà N-Gage. Îäíàêî íå ñîîáùàåòñÿ,
î êàêèõ èìåííî ìåðàõ èäåò ðå÷ü. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

Êàê ìû ñîîáùàëè ðàíåå, 16 ñåí-
òÿáðÿ 2003 ãîäà Nintendo îáú-

ÿâèëà î ïîêóïêå 2.6% àêöèé
Bandai. Òóò æå ñòàëè ðàñïîëçàòüñÿ
ñëóõè î âîçìîæíîì ïîãëîùåíèè îä-
íèì ãèãàíòîì äðóãîãî, íî ïðåäñòà-
âèòåëè îáåèõ êîìïàíèé êàòåãîðè-
÷åñêè èõ îïðîâåðãëè. Òåïåðü æå âû-
ÿñíÿåòñÿ, ÷òî Nintendo, áóäó÷è ñåé-
÷àñ äåñÿòûì êðóïíåéøèì àêöèîíå-
ðîì Bandai, ëþáûìè ñðåäñòâàìè
õî÷åò çàïîëó÷èòü â ñâîè ðóêè åùå
áîëåå êðóïíûé ïàêåò àêöèé. Òî
åñòü ïîãëîùåíèå, êàê îêàçàëîñü,
ñîâñåì íå èñêëþ÷åíî. Áîëåå òîãî,
ïðåçèäåíò Bandai Òàêýî Òàêàñó
(Takeo Takasu) âñÿ÷åñêè ñïîñîá-
ñòâóåò ïðîâåäåíèþ ïëàíîâ Nintendo
â æèçíü. ×òî îí îò ýòîãî âûèãðàåò,
íèêîìó íå ÿñíî, è ñîâåò äèðåêòî-
ðîâ, â êîòîðûé âõîäèò è Ìàêîòî
ßìàñèíà (Makoto Yamashina), ñûí
îñíîâàòåëÿ êîìïàíèè, âûðàæàåò
íåäîóìåíèå ïî ïîâîäó ñòðåìëåíèÿ
Òàêàñó ïîìî÷ü Nintendo. Íà ñòîðî-
íó ïîñëåäíåé âñòàë è UFJ Bank,
îäèí èç àêöèîíåðîâ Bandai è äåð-
æàòåëü 6% åå àêöèé. Îáúåäèíèâ
óñèëèÿ, êîìïàíèè ìîãóò êîíòðîëè-
ðîâàòü äåÿòåëüíîñòü Bandai. Ïðåä-

ïîëîæèòåëüíî, UFJ Bank, êëèåíòîì
êîòîðîãî ÿâëÿåòñÿ Nintendo, õî÷åò
äàòü ãèãàíòó âîçìîæíîñòü ïîïðà-
âèòü ñâîè äåëà çà ñ÷åò êîìïàíèè,
íàõîäÿùåéñÿ â êóäà áîëåå çàâèä-
íîì ôèíàíñîâîì ïîëîæåíèè. Îäíà-
êî ýòî ìîæåò îáåðíóòüñÿ ñåðüåç-
íûìè ñëîæíîñòÿìè äëÿ Bandai, â

÷èñëå ïàðòíåðîâ êîòîðîé çíà÷èòñÿ
Sony. Ýòî ïàðòíåðñòâî êàê ðàç è
ìîæåò îêàçàòüñÿ ïîä óãðîçîé, åñ-
ëè íà Bandai íà÷íåò äàâèòü
Nintendo. Îäíàêî î÷åíü ìíîãîå â
ýòîé èñòîðèè ïî-ïðåæíåìó îñòàåò-
ñÿ íåÿñíûì. Ìû áóäåì ñëåäèòü çà
ðàçâèòèåì ñîáûòèé.  

NINTENDO ÕÎ×ÅÒ ÇÀÂËÀÄÅÒÜ BANDAI

Ï î íåïîäòâåðæäåííîé èíôîðìà-
öèè, Microsoft ìîæåò ïðîäåìîí-

ñòðèðîâàòü Xbox Next óæå íà áëè-
æàéøåé âûñòàâêå Game Developers
Conference, êîòîðàÿ ïðîéäåò â Êà-
ëèôîðíèè ñ 22 ïî 26 ìàðòà 2004 ãî-
äà. Ïðàâäîïîäîáíîñòü ýòèì ñëóõàì
ïðèäàåò òîò ôàêò, ÷òî îðèãèíàëüíûé
Xbox òàêæå áûë âïåðâûå ïîêàçàí íà
GDC. Êðîìå òîãî, Sony, ñóäÿ ïî âñå-
ìó, áóäåò äåìîíñòðèðîâàòü

PlayStation 3 íà E3 2004 (ïðîõîäÿ-
ùåé â ìàå), òàê ÷òî ïîíÿòíî æåëà-
íèå Microsoft ïåðâîé ïðåäñòàâèòü
ñâîå òâîðåíèå. Íàêîíåö, õîäÿò ñëó-
õè, ÷òî íà ñàìîé E3 2004 ïóáëèêå
áóäóò ïîêàçàíû âïîëíå êîíêðåòíûå
èãðû äëÿ Xbox Next. Ôîêóñ â òîì, ÷òî
äåìîíñòðèðîâàòüñÿ áóäóò òîëüêî
âèäåîðîëèêè, è íèêàêèõ îôèöèàëü-
íûõ çàÿâëåíèé î òîì, ÷òî òàêàÿ-òî è
òàêàÿ-òî èãðà ðàçðàáàòûâàåòñÿ äëÿ

íîâîãî Xbox, Microsoft íèêîìó äå-
ëàòü íå äàñò. 
×òî êàñàåòñÿ ãðÿäóùåé GDC, òî,
åñëè íàì ÷òî-òî è ïîêàæóò, åäâà ëè
ýòî áóäåò ïðîòîòèï Xbox Next.
Ñêîðåå âñåãî, ìû óâèäèì òåõíîëî-
ãè÷åñêèå äåìî-âåðñèè, êîòîðûå
ðîâíûì ñ÷åòîì íè÷åãî íå çíà÷àò,
íî ïðè óìåëîé ïîäà÷å ïîâåðãàþò
âïå÷àòëèòåëüíóþ ïóáëèêó â øîê. À
áîëüøå íè÷åãî è íå òðåáóåòñÿ. 

XBOX NEXT ÏÎßÂÈÒÑß ÍÀ GDC 2004?

Í àêîíåö-òî ïîÿâèëèñü ïåðâûå
ôîòîãðàôèè íîâîé êîíñîëè îò

Nintendo, ðàçðàáîòàííîé ñïåöèàëüíî
äëÿ êèòàéñêîãî ðûíêà è ïîëó÷èâøåé
íàçâàíèå iQue. Ïðèñòàâêà ïîçâîëÿåò
çàïóñêàòü èãðû, ÷òî ðàíåå âûõîäèëè
íà SNES è Nintendo 64. Íîñèòåëü èí-
ôîðìàöèè � ôëýø-êàðòû. Îáðàùà-
åì âàøå âíèìàíèå íà òî, ÷òî ïðåäñ-
òàâëåííûé íà ôîòîãðàôèÿõ «ãåéì-
ïàä» - ýòî è åñòü âñÿ êîíñîëü. Â ïðî-
äàæó iQue äîëæíà áûëà ïîñòóïèòü
åùå â îêòÿáðå, îäíàêî çàïóñê áûë
îòëîæåí äî âòîðîé ïîëîâèíû íîÿáðÿ.
Êîíñîëü îôèöèàëüíî ïðîäàåòñÿ
òîëüêî â Êèòàå, îäíàêî óæå åñòü

âîçìîæíîñòü ïðèîáðåñòè åå ÷åðåç
èíòåðíåò-ìàãàçèíû. Â êîìïëåêò ïîñ-
òàâêè (÷òî, âïðî÷åì, ìîæåò âàðüèðî-

âàòüñÿ) âõîäÿò èãðû Doctor Mario, The
Legend of Zelda: Ocarina of Time,
Mario 64, Wave Race è Star Fox.

«ËÈÖÎ» iQue
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ÏÐÈÁÛËÜ KKONAMI çà ïåðâûå 6
ìåñÿöåâ òåêóùåãî ôèíàíñîâîãî ãîäà
ñîñòàâèëà $100 ìëí., ÷òî íà 150% âû-
øå ïðîøëîãîäíåãî ïîêàçàòåëÿ. À
îáúåì ïðîäàæ ïðîäóêöèè êîìïàíèè
èñ÷èñëÿåòñÿ ñóììîé â $1.2 ìëðä.!

SCEA ÍÍÀ×ÀËÀ áåñïðåöåäåíò-
íóþ àêöèþ: îäèí èç ïîêóïàòåëåé PS2
Combo Pack (â êîòîðûé âõîäÿò PS2,
ñåòåâîé àäàïòåð è ATV Offroad Fury
2), çàðåãèñòðèðîâàâøèéñÿ íà îôè-
öèàëüíîì ñàéòå PlayStation äî 16 ÿí-
âàðÿ, âûèãðàåò ìèëëèîí äîëëàðîâ! 

ÏÅÐÂÎÃÎ ÄÄÅÊÀÁÐß â Ðîñ-
ñèè âûøëà èãðà «Çàòåðÿííûé ðàé»
(Paradise Lost) � êâåñò äëÿ PC,
ïîñâÿùåííûé ïèêàíòíûì ïðèêëþ-
÷åíèÿì îäíîãî èç ïàññàæèðîâ ïî-
òåðïåâøåãî êðóøåíèå àâèàëàéíå-
ðà è ñòþàðäåññû. Ïîêëîííèêè
«Øòûðëèöà» äîëæíû áûòü â âîñ-
òîðãå.

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÊÎÌÏÀÍÈß  LLINDEN LLAB,
ïî âñåé âèäèìîñòè, ñòàíåò îñíîâî-
ïîëîæíèêîì íîâîãî îòíîøåíèÿ ê
òâîð÷åñòâó ïîëüçîâàòåëåé îíëàé-
íîâûõ èãð. Âñå, ÷òî ñîçäàíî ó÷àñò-
íèêàìè ðîëåâîé èãðû Second Life,
ÿâëÿåòñÿ èíòåëëåêòóàëüíîé
ñîáñòâåííîñòüþ ýòèõ ñàìûõ ó÷àñò-
íèêîâ, à íå àâòîðîâ ïðîãðàììíîãî
ïðîäóêòà.

ÄÅËÅÍÈÅÌ ÈÈ ÏÏÎ×ÊÎÂÀÍÈ-
ÅÌ ïëîäÿòñÿ èãðîâûå êîíòîðû: Star
Mountain Studios áûëà îáðàçîâàíà
áûâøèìè ñîòðóäíèêàìè Vivendi
Universal Games - Ðè÷àðäîì Ñòåðí-
áåðãîì, Àäàìîì Ðàéàíîì è Áðàéà-
íîì Ëè Ìèò÷åëëîì.

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ (KOROVIN@GAMELAND.RU) È ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ËÀØÈÍ (LASHIN@GAMELAND.RU)

Ï ðåäñòàâèòåëè Nintendo ñîîá-
ùèëè ïðåññå, ÷òî êîìïàíèÿ

ñîáèðàåòñÿ ïðîäåìîíñòðèðîâàòü
ïóáëèêå ñâîþ íîâóþ ðàçðàáîòêó íà
E3 2004. Ðàçóìååòñÿ, âñåõ âîëíî-
âàë îäèí-åäèíñòâåííûé âîïðîñ: áó-
äåò ëè ýòî ïðååìíèê GameCube èëè
Game Boy Advance. Ïîíàáëþäàâ
ïàðó äíåé çà ðåàêöèåé îáùåñòâåí-
íîñòè, Nintendo âûñòóïèëà ñî âòî-
ðûì çàÿâëåíèåì, ñóòü êîòîðîãî
ñâîäèòñÿ ê òîìó, ÷òî íàì ïîêàæóò
íå÷òî ñîâåðøåííî íîâîå, íå èìåþ-
ùåå îòíîøåíèÿ íè ê GC, íè ê GBA.

Êîìïàíèÿ ïîä÷åðêèâàåò, ÷òî ýòà
«ìàøèíà» (òåðìèí, êîòîðûì
Nintendo îïèñûâàåò ñâîå òâîðåíèå)
âîîáùå íå ÿâëÿåòñÿ êîíñîëüþ.
Ñóäÿ ïî âñåìó, Nintendo ñîáèðàåò-
ñÿ êàðäèíàëüíî ìåíÿòü ìàðêåòèí-
ãîâóþ ñòðàòåãèþ íà áëèæàéøèå ãî-
äû. Çàíÿâ ïî÷åòíîå òðåòüå ìåñòî
(èç òðåõ âîçìîæíûõ) â ãîíêå ðàç-
ðàáîò÷èêîâ êîíñîëåé, êîìïàíèÿ
íàìåðåíà ïî-íîâîìó ïîçèöèîíèðî-
âàòü ñâîþ ïðîäóêöèþ. Ìíîãèõ ãåé-
ìåðîâ ïóãàåò òîò ôàêò, ÷òî èãðû
ñåé÷àñ ñòàíîâÿòñÿ âñå áîëåå

ñëîæíûìè, ðàññ÷èòàííûìè íà ëþ-
äåé ñ îãðîìíûì èãðîâûì ñòàæåì.
Nintendo æå õî÷åò âåðíóòüñÿ ê èñ-
òîêàì èíäóñòðèè, ÷òîáû, êàê âî
âðåìåíà NES, èãðàòü áûëî ïðîñòî
è âåñåëî. Áîëåå òîãî, êîìïàíèÿ ñî-
áèðàåòñÿ ïðèâëå÷ü ê ñâîåé ïðîäóê-
öèè âíèìàíèå ëþäåé, êîòîðûå âîîá-
ùå íèêîãäà íå èíòåðåñîâàëèñü
ýëåêòðîííûìè ðàçâëå÷åíèÿìè, à
ýòî ìèëëèîíû è ìèëëèîíû ïîòåíöè-
àëüíûõ ïîêóïàòåëåé. Ñ ó÷åòîì âñå-
ãî ýòîãî, âåðîÿòíî, è ðàçðàáàòûâà-
åòñÿ òà ñàìàÿ íîâàÿ íå-êîíñîëü.  

NINTENDO ÃÎÒÎÂÈÒ 
ÑÞÐÏÐÈÇ Ê Å3 2004

Koei çàêîí÷èëà ïåðâîå ïîëóãîäèå
2003 ôèíàíñîâîãî ãîäà ñ âû-

ðó÷êîé â $99 ìëí. Ýòî ñàìûé âûñî-
êèé ïîêàçàòåëü çà âñþ èñòîðèþ êîì-
ïàíèè. Ïðèáûëü ïðè ýòîì ñîñòàâèëà
$20.3 ìëí. Âî ìíîãîì ñòîëü âíóøè-
òåëüíûì óñïåõîì Koei îáÿçàíà ðàç-
ëåòàþùèìñÿ ñ ìàãàçèííûõ ïîëîê èã-
ðàì èç ñåðèàëà Dynasty Warriors. 
Îáíàðîäîâàâ ôèíàíñîâûå ðåçóëüòà-
òû, êîìïàíèÿ òàêæå ðåøèëà ïîäå-
ëèòüñÿ ñâîèìè ïëàíàìè íà áóäóùåå.
Îêàçûâàåòñÿ, Koei ñîáèðàåòñÿ âû-
ïóñòèòü îò 2 äî 4 ïðîåêòîâ äëÿ PSP ê
ìîìåíòó çàïóñêà êîíñîëè èëè â áëè-
æàéøèå ìåñÿöû ïîñëå íåãî. Òàêæå
èçäàòåëüñòâî ïëàíèðóåò àêòèâíî
ïðîäâèãàòü ñâîþ ïðîäóêöèþ íà ðûíêå
îíëàéíîâûõ ðàçâëå÷åíèé (êàê íà êîí-

ñîëÿõ, òàê è íà ÐÑ). Ïåðâûì ñâèäå-
òåëüñòâîì òîìó ñòàëà âûøåäøàÿ â
ßïîíèè Nobunaga�s Ambition Online.
Êðîìå òîãî, Koei ñîáèðàåòñÿ çàíÿòü-
ñÿ âûïóñêîì èãð, îðèåíòèðîâàííûõ
èñêëþ÷èòåëüíî íà ïðåêðàñíóþ ïîëî-
âèíó ãåéìåðñêîãî ñîîáùåñòâà. Õîòÿ
ýòî íå ïåðâàÿ êîìïàíèÿ, çàèíòåðåñî-
âàâøàÿñÿ ïîäîáíîé èäååé, ýòîò ðû-

íîê ïî-ïðåæíåìó äàëåê îò ïåðåíàñû-
ùåíèÿ. Koei âñÿ÷åñêè ïîä÷åðêèâàåò,
÷òî åå ïëàíû íà áóäóùåå íå îãðàíè÷è-
âàþòñÿ òîëüêî ßïîíèåé, íî îõâàòûâà-
þò çíà÷èòåëüíóþ ÷àñòü çåìíîãî øà-
ðà. Èçäàòåëüñòâî ñîáèðàåòñÿ îòê-
ðûòü íîâûå îôèñû è ñòóäèè ïî âñåìó
ìèðó, ÷òîáû ëó÷øå êîíòðîëèðîâàòü
ñèòóàöèþ íà ðàçëè÷íûõ ðûíêàõ. 

KOEI: ÏËÀÍÛ 
ÌÈÐÎÂÎÃÎ ÃÎÑÏÎÄÑÒÂÀ

Interplay ïîäîøëà ê êîíöó òðåòüåãî
êâàðòàëà 2003 ôèíàíñîâîãî ãîäà

ñ íåóòåøèòåëüíûìè ðåçóëüòàòàìè.
Óáûòîê êîìïàíèè çà 9 ìåñÿöåâ ðà-
áîòû ñîñòàâèë $2 ìëí. Â ïðîøëîì
ãîäó çà òîò æå ïåðèîä Interplay çà-
ðàáîòàëà $20 ìëí. Îäíàêî, âèäè-
ìî, óæå òîãäà äåëà èçäàòåëüñòâà
øëè äàëåêî íå ëó÷øèì îáðàçîì.

Ïîëîæèòåëüíûì èòîãîì áàëàíñà çà
òðåòèé êâàðòàë 2002 ôèíàíñîâîãî
ãîäà Interplay âî ìíîãîì áûëà îáÿ-
çàíà ïðîäàæå ïðèíàäëåæàùåé åé
Shiny Entertainment çà $28.8 ìëí.
Òîãäà ñòóäèÿ áûëà óáûòî÷íîé, è
âêëàäûâàòü äåíüãè â ðàçðàáîòêó
Enter the Matrix èçäàòåëüñòâó áûëî
íå ñ ðóêè. Õîòÿ, êàê ïîêàçàëè ðå-

çóëüòàòû ïðîäàæ, âñå çàòðàòû ìîã-
ëè áû îêóïèòüñÿ ñ ëèõâîé. 
Ïîâîä äëÿ ðàññòðîéñòâà òåïåðü åñòü
íå òîëüêî ó àêöèîíåðîâ Interplay, íî è
ó ðÿäîâûõ ãåéìåðîâ, æäóùèõ âûõîäà
Baldur�s Gate: Dark Alliance II è Fallout:
Brotherhood of Steel, � òåïåðü îíè, âå-
ðîÿòíî, ïîÿâÿòñÿ â ïðîäàæå íå ðàíü-
øå ÿíâàðÿ 2004 ãîäà.  

Ó INTERPLAY ÍÅÒ ÄÅÍÅÃ ÍÀ ÂÛÏÓÑÊ ÕÈÒÎÂ

Î çâó÷êîé ïðîåêòà «Áóìåð:
Ñîðâàííûå áàøíè» îò «1Ñ» è

Gaijin Entertainment çàíÿëñÿ íå
êòî èíîé, êàê ñò. î/ó Ãîáëèí, èç-
âåñòíûé ñâîèì «ïåðåâîäîì» ïåð-
âûõ äâóõ ÷àñòåé «Âëàñòåëèíà Êî-
ëåö», êèíîôèëüìà Ïèòåðà Äæåê-

ñîíà. Â äàííîì ñëó÷àå Ãîáëèí
«íàïîëíèë òðàãè÷íûå è êðîâàâûå
ïî ñâîåé ñóòè ñîáûòèÿ íîâûì
ñìûñëîì, ïðèäàþùèì ïðîèñõîäÿ-
ùåìó íåïîâòîðèìóþ îñòðîòó è äè-
íàìè÷íîñòü». Ðåëèç ïëàíèðóåòñÿ
â äåêàáðå. 

ÃÎÁËÈÍ ÐÂÅÒ ÁÀØÍÈ





ÍÎÂÎÑÒÈ
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Êàê ìû ïèñàëè ðàíåå, áîëüøè-
íñòâî àíàëèòèêîâ ñõîäÿòñÿ

âî ìíåíèè, ÷òî òåìï ðîñòà óðîâíÿ
ïðîäàæ êîíñîëåé áóäåò çàìåä-
ëÿòüñÿ äî òåõ ïîð, ïîêà íà ðûíêå
íå ïîÿâèòñÿ íîâîå ïîêîëåíèå
ïðèñòàâîê. Îäíàêî, ñîãëàñíî ðå-
çóëüòàòàì ïîñëåäíèõ èññëåäîâà-
íèé, ñîîòíîøåíèå óðîâíÿ ïðîäàæ
êîíñîëåé è èãð äëÿ íèõ â òå÷åíèå

áëèæàéøåãî ãîäà äîëæíî âûðàñ-
òè ñ íûíåøíåãî 1:12 äî ðåêîðäíî-
ãî 1:22. Îäíàêî íóæíî çàìåòèòü,
÷òî ñàì ïî ñåáå ðîñò ýòîãî ñîîò-
íîøåíèÿ íå îçíà÷àåò óâåëè÷åíèÿ
êîëè÷åñòâà ïðîäàâàåìûõ èãð. Â
êîíå÷íîì èòîãå âñå áóäåò-òàêè
çàâèñåòü îò òîãî, íàñêîëüêî
îõîòíî èëè íåîõîòíî ïîêóïàòåëè
áóäóò ïëàòèòü çà ïðèñòàâêè.

22 ÈÃÐÛ ÍÀ 
ÑÓÍÄÓÊ ÌÅÐÒÂÅÖÀ

Ñ êàíäàëû âîêðóã Grand Theft Auto: Vice City ñìåíÿþò äðóã äðóãà ñ ïîèñòè-
íå ìîëíèåíîñíîé ñêîðîñòüþ. Òåïåðü îáùèíà àìåðèêàíñêèõ èììèãðàí-

òîâ ñ Ãàèòè îáâèíèëà ñîçäàòåëåé èãðû â ðàñèçìå, óêàçûâàÿ íà îäíó èç åå
ìèññèé, «â êîòîðîé èãðîê îáÿçàí óáèòü âñåõ íàõîäÿùèõñÿ íà óðîâíå ãàèòÿí-
öåâ, ïðåäñòàâëåííûõ èñêëþ÷èòåëüíî áàíäèòàìè, âîðàìè è íàðêîòîðãîâöà-
ìè». Ñîçäàòåëè èãðû, åñòåñòâåííî, îòâåòèëè, ÷òî îíè íè÷åãî ïîäîáíîãî íå
ïîäðàçóìåâàëè, à «ñëîâà îäíîãî èç âûìûøëåííûõ ïåðñîíàæåé èãðû áûëè âû-
äåðíóòû èç êîíòåêñòà». 

ÈÌÌÈÃÐÀÍÒÛ ÏÐÎÒÈÂ GTA

Âîò óæå ïî÷òè ãîä â ñòåíàõ Nival
Interactive êèïèò ðàáîòà íàä ñèê-

âåëîì Blitzkrieg, ïîëó÷èâøèì áîëåå
÷åì ëîãè÷íîå íàçâàíèå Blitzkrieg II. Íî
â ðàçðàáîòêå òàêæå íàõîäèòñÿ è
«Îïåðàöèÿ Silent Storm: ×àñîâûå»
(Silent Storm: Sentinels), ðàñøèðåíèå
ê îðèãèíàëüíîìó Silent Storm ñ çàõâà-
òûâàþùèì äåòåêòèâíûì ñþæåòîì,
îáíîâëåííûì íàáîðîì âîîðóæåíèÿ è
ðÿäîì ñâåæèõ ðåøåíèé. Íàïðèìåð,
òåïåðü áîëüøóþ ðîëü èãðàþò äåíüãè,
è áëàãîñîñòîÿíèå áîéöîâ íàïðÿìóþ
çàâèñèò îò óñïåøíîñòè èõ áîåâûõ
îïåðàöèé. Òàêæå äîáàâèëèñü íîâûå
òèïû çàäàíèé, ïîëîìêà îðóæèÿ,
íàñòðîéêà óðîâíåé ñëîæíîñòè. Äàòà
ðåëèçà íå îáúÿâëåíà.

ÏÐÎÄÎËÆÅÍÈß ÎÒ «ÍÈÂÀËÀ»

ÀÂÑÒÐÀËÈÅÖ ÏÏÎË ÃÃÈÁÑÎÍ
(Paul Gibson), ÷ëåí ëåéáîðèñòñêîé
ïàðòèè è ïðåäñåäàòåëü ãîñóäàð-
ñòâåííîãî êîìèòåòà Staysafe, äîáè-
âàåòñÿ òîãî, ÷òîáû èãðà Project
Gotham Racing 2 íå ïîëó÷èëà ðåéòèíã
G («ðåêîìåíäîâàíî äëÿ âñåõ âîçðà-
ñòíûõ êàòåãîðèé») â Àâñòðàëèè. «Áû-
ëà á ìîÿ âîëÿ, ÿ áû âîîáùå èãðó çàï-
ðåòèë», � çàÿâèë Ãèáñîí. Ïðîáëåìà â
òîì, ÷òî ïîëèòèêàíû áîÿòñÿ (õîòÿ
ñêîðåå äåëàþò âèä, ÷òî áîÿòñÿ), ÷òî
ìîëîäûì ãåéìåðàì ïîíðàâèòñÿ èäåÿ
óñòðàèâàòü ãîíêè íà óëèöàõ Ñèäíåÿ,
êîòîðûé âõîäèò â ÷èñëî ïðåäñòàâëåí-
íûõ â PGR2 ãîðîäîâ. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ (KOROVIN@GAMELAND.RU) È ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ËÀØÈÍ (LASHIN@GAMELAND.RU)

Àññîöèàöèÿ CESA (Computer
Entertainment Supplier�s Associ-

ation), óñòðîèòåëü Tokyo Game
Show, â ïîñëåäíèé äåíü âûñòàâêè
îïðîñèëà 1000 ïîñåòèòåëåé, ÷òîáû
âûÿñíèòü, êàêîâû èãðîâûå ïðèñò-
ðàñòèÿ ñîâðåìåííûõ ÿïîíñêèõ ãåé-
ìåðîâ. Ðåçóëüòàòû îïðîñà îêàçà-
ëèñü âåñüìà íåîæèäàííûìè. 
Åäèíñòâåííûì ëåãêî ïðåäñêàçóå-
ìûì èòîãîì îïðîñà ñòàë òîò ôàêò,
÷òî ïðèñòàâêè îò Sony â ßïîíèè ïî-
ïóëÿðíåå âñåõ îñòàëüíûõ. 62% îï-
ðîøåííûõ ïðèçíàëèñü, ÷òî èìåþò
PS one, à 79% � PS2. 56% óñïåëè

îáçàâåñòèñü GBA, 58% � íèêàê íå
ðàññòàíóòñÿ ñî ñòàðóøêîé SNES.
Âëàäåëüöåâ Xbox îêàçàëîñü âñåãî
10%. Íà âîïðîñ «êàêóþ ïðèñòàâêó
âû õîòåëè áû êóïèòü» 27% ðåñïîí-
äåíòîâ îòâåòèëè: GameCube. Óäè-
âèòåëüíî, íî íà âòîðîì ìåñòå ïî ïî-
ïóëÿðíîñòè îêàçàëñÿ Xbox � 17%.
×òî êàñàåòñÿ èãðîâûõ æàíðîâ, òî
ñàìûì ïîïóëÿðíûì áûë è îñòàåòñÿ
RPG. Â ñâîåé ëþáâè ê ðîëåâûì èã-
ðàì ïðèçíàëèñü 39% îïðîøåííûõ.
Âòîðîå ìåñòî çàíÿëè ñòðàòåãèè (!) �
7%. Çäåñü, âåðîÿòíî, áûëè ó÷òåíû è
êîíñîëüíûå òàêòè÷åñêèå RPG, âû-

õîäÿùèå â ßïîíèè ïîä òàêèì ÿðëû-
êîì. À âîò ïîïóëÿðíûå íà Çàïàäå
øóòåðû îêàçàëèñü ëþáèìûì æàí-
ðîì ëèøü ó 1% îïðîøåííûõ. Áîëåå
òîãî, ëèøü ìåíåå îäíîãî ïðîöåíòà
ÿïîíñêèõ ãåéìåðîâ èìåþò èãðû,
ñîçäàííûå íå â ßïîíèè. 
Êîíå÷íî, îïðîñ ïîëó÷èëñÿ ñïåöèôè-
÷åñêèì è âåñüìà äàëåêèì îò ïîë-
íîñòüþ äîñòîâåðíîé êàðòèíû ïðåä-
ïî÷òåíèé ÿïîíöåâ. È âñå æå îí äàåò
íåêîòîðóþ ïèùó äëÿ ðàçìûøëåíèé.
Â ïåðâóþ î÷åðåäü êîðïîðàöèè
Microsoft, êîòîðàÿ óæå ñòðîèò ïëàíû
ïî çàïóñêó Xbox Next â ýòîé ñòðàíå.

Íàïîëåîíîâñêèìè ýòè ïëàíû äåëàåò
õîòÿ áû òî, ÷òî â íèõ, ïîìèìî âñåãî
ïðî÷åãî, âõîäèò ðàáîòà ñî Square
Enix. Ïðàâäà, ñàìà Square Enix îá
ýòîì åùå íå çíàåò, îäíàêî Éîñèõè-
ðî Ìàðóÿìà (Yoshihiro Maruyama),
ãåíåðàëüíûé äèðåêòîð ÿïîíñêîãî èã-
ðîâîãî ïîäðàçäåëåíèÿ Microsoft, âû-
ðàçèë íàäåæäó íà âîçìîæíîå ñîò-
ðóäíè÷åñòâî ñ ãëàâíîé â ìèðå êîìïà-
íèåé, ñïåöèàëèçèðóþùåéñÿ íà
JRPG: «Ìû äîëæíû ñîçäàòü óñëîâèÿ,
ïðè êîòîðûõ Square Enix çàõî÷åò äå-
ëàòü èãðû ïîä íàøó ïëàòôîðìó», �
ñêàçàë Ìàðóÿìà.  

ÈÃÐÎÂÛÅ ÏÐÈÑÒÐÀÑÒÈß ÏÎ-ßÏÎÍÑÊÈ

FINAL FFANTASY TTACTICS
ADVANCE ðàçîøëàñü ïî ìèðó òè-
ðàæîì â 1.5 ìëí. êîïèé. Êàê íè ñòðàí-
íî, íå òàê óæ è õîðîøî èãðà ïðîäà-
âàëàñü â ßïîíèè: ñ ôåâðàëÿ òàì áû-
ëî ïðîäàíî 460 òûñ. ýêçåìïëÿðîâ. Â
Øòàòàõ FFTA âûøëà â ñåíòÿáðå è
óæå óñïåëà ðàçîéòèñü ïî äîìàì 760
òûñ. ãåéìåðîâ. Â Åâðîïå ñ îêòÿáðÿ
áûëî ïðîäàíî 330 òûñ. êîïèé. 

ÂÒÎÐÎÉ AADD-OON ê àâèàñèìó-
ëÿòîðó «Èë-2 Øòóðìîâèê: Çàáûòûå
ñðàæåíèÿ» áóäåò íàçûâàòüñÿ «Èë-2
Øòóðìîâèê: Âòîðîé ôðîíò» è âûéäåò
â ïåðâîì êâàðòàëå 2004 ãîäà.

ÄÂÅ ÍÍÎÂÎÑÒÈ ÎÎÒ ÑËÎ-
ÂÀÖÊÈÕ ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÎÂ
3D People. Ïåðâàÿ - èõ èçîìåòðè-
÷åñêàÿ ðîëåâàÿ èãðà Cult ñìåíèëà
íàçâàíèå è òåïåðü íàçûâàåòñÿ Kult.
Âòîðàÿ - ãîëëàíäñêàÿ êîìïàíèÿ
Project Three Interactive âûïóñòèò
Kult â Åâðîïå âî âòîðîì êâàðòàëå
2004 ãîäà.

ÊÎÐÎÒÊÎ
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Ï î ìíåíèþ æóðíàëà TIME, äåñÿòêà ëó÷øèõ èãð, âûøåäøèõ â 2003 ãîäó,
âûãëÿäèò ñëåäóþùèì îáðàçîì: 

1. KARAOKE REVOLUTION (PS2)
2. SOUL CALIBUR II (GC, XBOX, PS2)
3. REPUBLIC: THE REVOLUTION (PC)
4. TIGER WOODS 2004 (GC, XBOX, PS2)
5. SPACE COLONY (PC)
6. TEMPLE OF ELEMENTAL EVIL (PC)
7. SIMPSONS HIT & RUN (GC, XBOX, PS2)
8. MYST: URU (PC)
9. TRON: 2.0 (PC)
10. THE LEGEND OF ZELDA: THE WIND WAKER (GC)

Íàì ñ âàìè îñòàåòñÿ ëèøü íåäîóìåâàòü, òàê êàê ñ òî÷êè çðåíèÿ õîòü
ñêîëü-íèáóäü âìåíÿåìîãî èãðîâîãî êðèòèêà ëèøü 2-3 ïðîåêòà èç íàçâàí-
íûõ âûøå äîñòîéíû çàñâåòèòüñÿ â ïîäîáíîé «äåñÿòêå ëó÷øèõ». Â òî æå
âðåìÿ, õèò-ïàðàä TIME äàåò íàì ïðåäñòàâëåíèå î òîì, êàê âèäèòñÿ ïîëî-
æåíèå äåë â èãðîâîé èíäóñòðèè äàëåêèì îò íåå æóðíàëèñòàì. Ìîæíî áûëî
áû äîáàâèòü «è ãåéìåðàì», íî, óâû, õèò-ïàðàäû ïðîäàæ ïîêàçûâàþò, ÷òî
ðóáëåì (à âåðíåå, äîëëàðîì) ïîëüçîâàòåëè ãîëîñóþò ñîâñåì íå çà Space
Colony è íå çà Republic: The Revolution. 

ÑÀÌÛÉ 
ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÍÛÉ
ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ

Ï ðåäñòàâèòåëè Ìàññà÷óñåòñêîãî òåõíîëîãè÷åñêîãî èíñòèòóòà îáúÿâèëè,
÷òî íåïîñðåäñòâåííî ïåðåä íà÷àëîì E3 2004 ýòî ó÷åáíîå çàâåäåíèå

ïðîâåäåò áîëüøóþ òðåõäíåâíóþ êîíôåðåíöèþ, ïîñâÿùåííóþ îáó÷àþùåìó
àñïåêòó èãð, êîòîðàÿ ïðîéäåò â ðàìêàõ ïðîãðàììû The Education Arcade
Initiative. Âñå, ÷òî ïîòðåáóåòñÿ äëÿ ó÷àñòèÿ â êîíôåðåíöèè, � óäîñòîâåðåíèå
ëè÷íîñòè, ïîäòâåðæäàþùåå, ÷òî ïîñåòèòåëþ èñïîëíèëîñü 18 ëåò. 

ÈÃÐÛ Ó×ÀÒ

Äåëüöû èç Sony Online Entertain-
ment ïðèäóìàëè õèòðûé ìàðêå-

òèíãîâûé õîä � ïîêóïàòåëè ñòðàòå-
ãèè Lords of EverQuest ñìîãóò ïðè-
íÿòü ó÷àñòèå â áåòà-òåñòèðîâàíèè
EverQuest II, à äëÿ ïîâûøåíèÿ èõ àê-
òèâíîñòè ïðîâîäèòñÿ ëîòåðåÿ, â ðå-
çóëüòàòå êîòîðîé òàêîé áåòà-òåñ-
òåð ìîæåò âûèãðàòü òðèäöàòü äíåé
èãðû â Lords of EverQuest. Ìàéêë
Ëóñòåíáåðãåð èç Sony Online
Entertainment íàçûâàåò ýòó àêöèþ
«ýêñïåðèìåíòîì ïî ñêðåùèâàíèþ
æàíðîâ». ×òî æ, åìó âèäíåé.  

ÊÓÏÈË ÎÄÍÓ ÈÃÐÓ �
ÏÐÎÒÅÑÒÈÐÓÉ ÄÐÓÃÓÞ



ÍÎÂÎÑÒÈ
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ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ (KOROVIN@GAMELAND.RU) È ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ËÀØÈÍ (LASHIN@GAMELAND.RU)

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí Ïëàòôîðìà
16 Deer Hunter Atari ÑØÀ PS2 
16 Half-Life Counter-Strike: Condition Zero Vivendi ÑØÀ ÐÑ
16 Max Payne Rockstar ÑØÀ GBA
16 Peter Pan Atari ÑØÀ GBA
16 The Sims: Bustin' Out Electronic Arts ÑØÀ PS2, Xbox, GC
17 Karaoke Revolution Konami ÑØÀ PS2
17 Midway Arcade Treasures Midway ÑØÀ GC
17 Ozzy & Drix Midway. ÑØÀ GBA
18 Hyper Street Fighter II: The Anniversary Edition Capcom ÑØÀ PS2
19 Half-Life Counter-Strike: Condition Zero Sierra Åâðîïà ÐÑ
19 Judge Dredd vs Judge Death Vivendi Åâðîïà GC
19 Need for Speed: Underground Electronic Arts Åâðîïà GBA
19 The Sims Bustin' Out Electronic Arts Åâðîïà PS2, Xbox, GC, GBA
20 Scrabble 2003 Edition Ubisoft Åâðîïà PS2
20 Falcon V G2 Interactive ÑØÀ PC
22 Need for Speed Underground Electronic Arts ÑØÀ GBA
22 Super Mario Advance 4 Nintendo ÑØÀ GBA
26 Futurama SCi Åâðîïà GC 
26 Wings Advance Metro3D Åâðîïà GBA
29 BlowOut: Military Fighting Unit Majesco ÑØÀ ÐÑ
29 Drake Majesco ÑØÀ ÐÑ
29 World Championship Pool 2004 Jaleco ÑØÀ PS2
30 CT Special Forces Hip Interactive ÑØÀ GBA
30 Flipnic SCEI ÑØÀ PS2
30 Gladiator: The Crimson Reign Midway ÑØÀ PS2
31 Deep Sea Tycoon GMX Media ÑØÀ PC
31 Aliens vs. Predator Ubisoft ÑØÀ GBA
31 Bruce Lee: Return of the Legend VU Games ÑØÀ GBA

Æóðíàë «Ñòðàíà Èãð» îáúÿâëÿåò î âàêàíñèÿõ  «îáîçðåâàòåëü
êîìïüþòåðíûõ èãð» è «îáîçðåâàòåëü âèäåîèãð».

ÒÒÐÐÅÅÁÁÎÎÂÂÀÀÍÍÈÈßß ÊÊ ÊÊÀÀÍÍÄÄÈÈÄÄÀÀÒÒÀÀÌÌ::
- çíàíèå èãðîâîé èíäóñòðèè è èãð â îáîçðåâàåìîé îáëàñòè.
- ãðàìîòíàÿ ðå÷ü. 
- ïîñòîÿííûé äîñòóï â Èíòåðíåò.
ÆÆÅÅËËÀÀÒÒÅÅËËÜÜÍÍÎÎ:: ïðîæèâàíèå â Ìîñêâå èëè Ïîäìîñêîâüå.
ÏÏÐÐÈÈÂÂÅÅÒÒÑÑÒÒÂÂÓÓÞÞÒÒÑÑßß::
Ñòðåìëåíèå ê ñîòðóäíè÷åñòâó è óìåíèå ðàáîòàòü â êîìàí-
äå, îðãàíèçàòîðñêèå ñïîñîáíîñòè, êîììóíèêàáåëüíîñòü,
îáó÷àåìîñòü è àêòèâíîñòü.

Äëÿ òîãî ÷òîáû ó÷àñòâîâàòü â êîíêóðñå, íåîáõîäèìî
ïðèñëàòü íåáîëüøîé ðàññêàç î ñåáå è îäèí-äâà îáçîðà
ïîëþáèâøèõñÿ èãð ïî àäðåñàì magazine@gameland.ru
èëè glagol@gameland.ru ñ ïîìåòêîé «Âàêàíñèÿ». 

Ïðîøåäøèå èñïûòàòåëüíûé ñðîê áóäóò ïðèíÿòû â äðóæ-
íûé êîëëåêòèâ æóðíàëà, ïîëó÷àò âîçìîæíîñòü ïóáëèêî-
âàòüñÿ â îäíîì èç êðóïíåéøèõ ðîññèéñêèõ èçäàíèé è çà-
ðàáàòûâàòü íåïëîõèå äåíüãè. 

ÂÍÈÌÀÍÈÅ! 
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FUNCOM ÑÑ ÃÃÎÐÄÎÑÒÜÞ
ÎÁÚßÂÈËÀ, ÷òî âñå æåëàþùèå
ïîäêëþ÷èòüñÿ ê Anarchy Online ñìî-
ãóò âûáðàòü îäèí èç âàðèàíòîâ åå
ñêà÷èâàíèÿ è óñòàíîâêè. Ïåðâûé -
ñòàíäàðòíûé - âêëþ÷àåò â ñåáÿ ïîë-
íóþ âåðñèþ èãðû ñî âñåìè îáíîâëå-
íèÿìè è ñòîèò ÷óòü ìåíüøå äåñÿòè
äîëëàðîâ. Âòîðîé âàðèàíò - Deluxe
Edition. Ýòî òà æå Anarchy Online
ïëþñ ðàñøèðåíèÿ Notum Wars è
Shadowlands. Ýòî óäîâîëüñòâèå
ñòîèò â òðè ðàçà äîðîæå îáû÷íîãî.

ÄÀÒÀ ÂÂÛÕÎÄÀ HHANNIBAL
îò Arxel Tribe ïåðåíåñåíà íà ïåðâûé
êâàðòàë 2004 ãîäà.

ÊÎÐÎÒÊÎ

ADD-OON RRISE OOF NNATIONS:
Throne and Patriots îò Big Huge
Games ïîÿâèòñÿ â ïðîäàæå âåñíîé
ñëåäóþùåãî ãîäà è îáëàãîäåòåëü-
ñòâóåò èãðîêîâ øåñòüþ èãðàáåëüíû-
ìè íàöèÿìè, íîâûìè êàìïàíèÿìè è
ïðî÷åé øåëóõîé. Òåì âðåìåíåì, öå-
íà îðèãèíàëüíîé âåðñèè Rise of
Nations ñíèçèëàñü ñ ïÿòèäåñÿòè äî
ñîðîêà äîëëàðîâ.

ÍÀ×ÀÒÀ ÐÐÀÇÐÀÁÎÒÊÀ
Postal 3, îáåùàþùåãî áûòü áîëåå
èíòåðàêòèâíûì, íåæåëè åãî ïðåä-
øåñòâåííèê Postal 2. Èãðà âûéäåò
íà ÐÑ è Xbox.

ÊÎÐÎÒÊÎ Ï ðîäàæè ìóçûêàëüíûõ äèñêîâ,
ñêîðåå âñåãî, óïàäóò â òå÷å-

íèå áëèæàéøèõ äâóõ ëåò. Îáóñëîâ-
ëåíî ýòî êðàéíåé ïðîñòîòîé êîïè-
ðîâàíèÿ CD, à òàêæå ñêà÷èâàíèÿ
ôàéëîâ èç ãëîáàëüíîé ñåòè. Ýêñ-
ïåðòû èç Informa Media ñ÷èòàþò,
÷òî ïðîäàæè çâóêîçàïèñåé ñíèçÿò-
ñÿ â ýòîì ãîäó íà 9 ïðîöåíòîâ è
ñîñòàâÿò $28.2 ìëðä, à â ñëåäóþ-
ùåì � è âîâñå $27.4 ìëðä.
Ýòî îòíþäü íå íîâîñòü, ïîäîáíàÿ
òåíäåíöèÿ ñîõðàíÿåòñÿ óæå íåñ-
êîëüêî ëåò, â ïåðâóþ î÷åðåäü � èç-
çà ïîïóëÿðíîñòè îáìåíà ôàéëàìè ñ
ìóçûêîé ïî ñåòè, à òàêæå àêòèâíîé
ðàáîòû ïèðàòîâ â Àçèè è Âîñòî÷íîé
Åâðîïå. Êðóïíåéøèå èçäàòåëüñòâà
óæå ïîäóìûâàþò î ñîâìåñòíûõ ïðî-
åêòàõ èëè äàæå îáúåäèíåíèè � ñ
òåì, ÷òîáû ñîêðàòèòü ñâîè ðàñõî-
äû. Ê ïðèìåðó, Sony Music ñîîáùè-
ëà î ñâîèõ ïëàíàõ îòíîñèòåëüíî
ñîçäàíèÿ ñîâìåñòíîãî ïðåäïðèÿòèÿ
ñ BMG. À EMI, òðåòèé ïî âåëè÷èíå
èãðîê íà ðûíêå,  ãîòîâ âûëîæèòü
$1.6-$1.7 ìëðä çà Warner Music, äî-
÷åðíþþ êîìïàíèþ Time Warner.
Âïðî÷åì, äàæå êîíñîëèäàöèÿ íå
ïîìîæåò ðûíêó èçáåæàòü ïîòðÿñå-
íèé. Informa Media ïðåäóïðåæäàåò,
÷òî óðîâåíü ïðîäàæ íå âîññòàíî-
âèòñÿ äî 2008 ãîäà. Îæèäàåòñÿ,
÷òî äîëæíû ïîìî÷ü, íàïðèìåð, ëå-
ãàëüíûå ñåðâèñû äëÿ ñêà÷èâàíèÿ
ìóçûêè â Ñåòè, ñâîþ ðîëü ñûãðàþò è
áàíàëüíûå àíòèïèðàòñêèå ðåéäû.
Èíòåðåñíî, ÷òî êîìïàêò-äèñêè, âîç-
ìîæíî, ñòàíóò ïîñëåäíèì ìàòåðè-
àëüíûì íîñèòåëåì äëÿ ìóçûêè, à â
äàëüíåéøåì îíà áóäåò ðàñïðîñò-
ðàíÿòüñÿ èñêëþ÷èòåëüíî â ýëåêò-
ðîííîì âèäå, ÷åðåç Èíòåðíåò.  

ÏÈÐÀÒÛ 
ÄÓØÀÒ 
ÌÓÇÛÊÓ 

Gladiator: Sword of Vengeance,
ñâåæèé ïðîåêò îò Acclaim, ïëà-

íèðóåòñÿ ïðîäâèãàòü â Âåëèêîáðè-
òàíèè ñ ïîìîùüþ îäíîé èç ñàìûõ
«êðîâàâûõ» ðåêëàìíûõ êàìïàíèé â
èñòîðèè èíäóñòðèè. Äâå íåäåëè
ñòðàíà áóäåò æèòü ñ ìíîæåñòâîì
ñïåöèàëüíî óñòàíîâëåííûõ ùèòîâ,
â áóêâàëüíîì ñìûñëå ïîëèâàþùèõ
óëèöû êðîâüþ. Åñòåñòâåííî, èñ-
ïîëüçóåòñÿ âñåãî ëèøü ñõîæàÿ ïî
êîíñèñòåíöèè êðàñíàÿ æèäêîñòü,
íî âðÿä ëè êòî-òî èç ïðîõîæèõ áó-
äåò ïðîâåðÿòü ýòî ëè÷íî. Àäåêâàò-

íîñòü òàêîãî ïîäõîäà îáúÿñíÿåòñÿ
ïðåäñòàâèòåëÿìè êîìïàíèè ïðîñòî
� 106 ãîä íàøåé ýðû îòíþäü íå áûë
ìèðíûì è ñïîêîéíûì, à èìåííî â òîò
ïåðèîä è ðàçâîðà÷èâàþòñÿ ñîáûòèÿ
èãðû. Ê òîìó æå âñå äåéñòâèÿ ñîãëà-
ñîâàíû ñ ãîðîäñêèìè âëàñòÿìè, à
ñïåöèàëüíî íàíÿòûå óáîðùèêè îïå-
ðàòèâíî î÷èñòÿò óëèöû ïî èñòå÷å-
íèè óñòàíîâëåííîãî ñðîêà. 
Äëÿ èñïîëüçîâàííîãî Acclaim ïðè-
åìà óæå äàæå áûë ñî÷èíåí ñïåöè-
àëüíûé òåðìèí � Bloodvertising, òî
åñòü «êðîâàâàÿ» ðåêëàìà.  

ÐÅÊËÀÌÀ ÓÁÈÂÀÅÒ

N okia àíîíñèðîâàëà ñåìü íîâûõ
èãð äëÿ N-Gage, êîòîðûå

äîëæíû ïîÿâèòüñÿ íà ñâåò â òå÷å-
íèå 2004 ãîäà. Ñðåäè íèõ åñòü è òå,
÷òî áóäóò îïóáëèêîâàíû íåïîñðåä-
ñòâåííî ñîçäàòåëåì ñèñòåìû, è òå,
çà êîòîðûìè ñòîèò êðóïíûé íåçàâè-
ñèìûé èçäàòåëü. Ïåðå÷èñëÿåì âñå:

Ashen, Operation Shadow, Requiem
of Hell, Sega Rally Championshi p,
Tom Clancy's Ghost Recon: Jungle
Storm, Worms è WWE. Êàê âèäèòå, â
ñïèñîê âîøëî íåìàëî ïðåäñòàâè-
òåëåé èãðîâûõ ñåðèàëîâ ñàìûõ
ðàçíûõ æàíðîâ (èñêëþ÷àÿ, ðàçâå
÷òî, RPG). Áîëüøàÿ ÷àñòü ïðîåê-

òîâ ïîääåðæèâàåò áåñïðîâîäíîå
ñîåäèíåíèå ÷åðåç Bluetooth è/èëè
ñåðâèñ N-Gage Arena. Ýêñêëþçèâà-
ìè äëÿ N-Gage ÿâëÿþòñÿ Ashen è
Operation Shadow. Ýòà íîâîñòü ïî-
ëîæèëà êîíåö ðàçãîâîðàì î òîì,
÷òî ðàçðàáîò÷èêè íå ñïåøàò ñîç-
äàâàòü èãðû äëÿ êîíñîëè.  

ÂÅËÈÊÎËÅÏÍÀß ÑÅÌÅÐÊÀ
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PLAYSTATION 2
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 LLoorrdd ooff tthhee RRiinnggss:: TThhee RReettuurrnn ooff tthhee KKiinngg 5511
22 FFIIFFAA 22000044 4400
33 EEyyee TTooyy:: PPllaayy 2222
4 Ratchet & Clank 2 22
5 GTA Double Pack 17
6 Primal (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 13
7 SSX 3 11
8 Need for Speed Hot Pursuit 2 10
9 Gran Turismo 3 A-Spec 10

10 Tekken 4 10

PC (BOX)
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 SSiimm''ss:: MMaakkiinn''MMaaggiicc 4499
22 LLoorrddss ooff tthhee RRiinnggss:: TThhee RReettuurrnn ooff tthhee KKiinngg 4477
33 FFIIFFAA 22000044 3399
4 Worms 3D (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 28
5 GTA: Vice Ñity 19
6 Warcraft 3: The Frozen Throne (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 15
7 Sims Double Deluxe 15
8 Empire Earth 11
9 Warcraft 3: Reign of Chaos (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 10

10 Âëàñòåëèí Êîëåö: Áðàòñòâî Êîëüöà (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 10

PC (JEWEL)
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 LLoocckk OOnn:: ÑÑîîââððååììååííííààÿÿ ááîîååââààÿÿ ààââèèààööèèÿÿ 2255
22 ÁÁëëèèööêêððèèãã.. ÑÑììååððòòååëëüüííààÿÿ ññõõââààòòêêàà 2211
33 CCoommmmaannddooss 33.. ÏÏóóííêêòò ííààççííàà÷÷ååííèèÿÿ �� ÁÁååððëëèèíí!! 1144
4 Òîððåíòå ëà áîìáà 14
5 Ïèðàòû Êàðèáñêîãî ìîðÿ 12
6 Êàê äîñòàòü ñîñåäà 12
7 Óäàðíàÿ ñèëà 12
8 Õðîì 11
9 Ñôåðà 11

10 Postal 2 10

ÊÎÌMÅÍÒÀÐÈÉ

Õèò-ïïàðàäû ïïðåäîñòàâëåíû ññåòüþ ììàãàçèíîâ ««Ñîþç». ÎÎòíîñè-
òåëüíûé ððåéòèíã ññóùåñòâóåò ääëÿ ííàãëÿäíîãî îîòîáðàæåíèÿ ïïðî-
ïîðöèé ììåæäó ïïîçèöèÿìè. ÒÒî ååñòü èèãðà ññ ððåéòèíãîì 550 ïïðîäàåò-
ñÿ òòèðàæîì, ââ ïïÿòü ððàç ááîëüøèì, ÷÷åì èèãðà ññ ððåéòèíãîì 110.

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ ÎÒ «ÑÎÞÇÀ» 

ÅÂÐÎÏÅÉÑÊÀß ÂÂÅÐÑÈß
Castlevania: Lament of Innocence ïîÿ-
âèòñÿ â ïðîäàæå â ïÿòíèöó, 13 ôåâðà-
ëÿ 2004 ãîäà.

ÔÀÍÒÀÑÒÈ×ÅÑÊÀß ÑÑÒÐÀÒÅ-
ÃÈß Galaxy Andromeda ïîëó÷èëà íî-
âîãî èçäàòåëÿ â ëèöå HD Interactive, à
âìåñòå ñ íèì è íîâîå íàçâàíèå -
Nexus.

ÏÐÎÅÊÒ PPOWERSLIDE
SLIPSTREAM âðåìåííî çàìîðîæåí
ðàäè ïîâûøåíèÿ ïðîäóêòèâíîñòè ðà-
áîòû íàä îñòàëüíûìè èãðàìè Ratbag
Games.

ÅÂÐÎÏÅÉÑÊÈÉ ÐÐÅËÈÇ
Railroad Pioneer ñîñòîèòñÿ òðèíàäöà-
òîãî ìàðòà ñëåäóþùåãî ãîäà, èçäà-
òåëü - Bigben Interactive.

Â ÔÔÅÂÐÀËÅ ÂÂÛÉÄÅÒ add-on ê
Galactic Civilizations: Altarian Prophecy,
ïðåäëàãàþùèé ðåäàêòîðû óðîâíåé,
ñöåíàðèåâ è êàìïàíèé, à òàêæå íîâûé
ñþæåò, êîðàáëè, òåõíîëîãèè è ìíîãîå
äðóãîå.

ÌÍÎÃÎÏÎËÜÇÎÂÀÒÅËÜÑÊÀß
RPG RYZOM îñòàëàñü áåç èçäàòå-
ëÿ -  Wanadoo è Nevrax ðàçðóãàëèñü è
ðàñòîðãëè êîíòðàêò.

ÊÎÐÎÒÊÎ
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PC (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 CChhaammppiioonnsshhiipp MMaannaaggeerr:: SSeeaassoonn 0033//0044 EEiiddooss
22 TThhee SSiimmss:: MMaakkiinn�� MMaaggiicc EElleeccttrroonniicc AArrttss
33 CCaallll ooff DDuuttyy AAccttiivviissiioonn
4 The Sims Double Deluxe Pack Electronic Arts
5 Max Payne 2: The Fall of Max Payne Rockstar
6 FIFA 2004 Electronic Arts
7 Lord of the Rings: The Return of the King Electronic Arts
8 The Sims: Superstar Electronic Arts
9 Finding Nemo Disney Interactive

10 Broken Sword: The Sleeping Dragon THQ

PLAYSTATION 2 (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 FFIIFFAA 22000044 EElleeccttrroonniicc AArrttss
22 NNeeeedd ffoorr SSppeeeedd:: UUnnddeerrggrroouunndd EElleeccttrroonniicc AArrttss
33 LLoorrdd ooff tthhee RRiinnggss:: TThhee RReettuurrnn ooff tthhee KKiinngg EElleeccttrroonniicc AArrttss
4 True Crime: Streets of L.A. Activision
5 Tony Hawk�s Underground Activision
6 WWE Smackdown! Here Comes the Pain THQ
7 The Simpsons: Hit & Run Fox Interactive
8 Harry Potter: Quidditch World Cup Electronic Arts
9 Manhunt Rockstar

10 Pro Evolution Soccer 3 Konami

GAMECUBE (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 MMaarriioo KKaarrtt:: DDoouubbllee DDaasshh!!!! NNiinntteennddoo
22 LLoorrdd ooff tthhee RRiinnggss:: TThhee RReettuurrnn ooff tthhee KKiinngg EElleeccttrroonniicc AArrttss
33 SSttaarr WWaarrss:: BBoouunnttyy HHuunntteerr LLuuccaassAArrttss
4 Star Wars: Clone Wars LucasArts
5 True Crime: Streets of L.A. Activision
6 Star Wars: Rebel Strike LucasArts
7 Need for Speed: Underground Electronic Arts
8 Tony Hawk�s Undergroudnd Activision
9 WWE Wrestlemania X8 THQ

10 FIFA 2004 Electronic Arts

XBOX (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 NNeeeedd ffoorr SSppeeeedd UUnnddeerrggrroouunndd EElleeccttrroonniicc AArrttss
22 TToomm CCllaannccyy��ss RRaaiinnbbooww SSiixx 33 RReedd SSttoorrmm
33 TTrruuee CCrriimmee:: SSttrreeeettss ooff LL..AA.. AAccttiivviissiioonn
4 FIFA 2004 Electronic Arts
5 Lord of the Rings: The Return of the King Electronic Arts
6 Tony Hawk�s Underground Activision
7 Timesplitters 2 Eidos
8 The Simpsons: Hit & Run Fox Interactive
9 Crash Bandicoot: Wrath of Cortex Vivendi

10 Star Wars Jedi Knight: Jedi Academy LucasArts

ÂÑÅ ÏËÀÒÔÎÐÌÛ (ßÏÎÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ ÏËÀÒÔÎÐÌÀ

11 EEvvaannggeelliioonn 22:: SShhiinnsseeiikkii EEvvaannggeelliioonnss BBaannddaaii PPSS22
22 PPookkeemmoonn CCoolloosssseeuumm NNiinntteennddoo GGCC 
33 MMaarriioo && LLuuiiggii RRPPGG NNiinntteennddoo GGBBAA
4 Let's Make a Pro Baseball 

Team 2003 Sega PS2
5 Mario Kart Double Dash!! Nintendo GC
6 Slime Morimori Dragon Quest Square Enix PS2
7 Taikou no Tetsujin 3rd Generation Namco PS2
8 Siren Sony PS2
9 The Getaway Capcom PS2

10 Xenosaga Episode I: Reloaded Namco PS2

ÊÎÌÌÅÍÒÀÐÈÈ

ÀÀííããëëèè÷÷ààííåå-ïïèèññèèøøííèèêêèè èèããððààþþòò èèññêêëëþþ÷÷èèòòååëëüüííîî ââ ««ÑÑèèììîîââ»»,, àà ììååññòòííûûåå
ââëëààääååëëüüööûû GGaammeeCCuubbee ïïîî÷÷ååììóó-òòîî ææèèòòüü ííåå ììîîããóóòò ááååçç ««ÇÇââååççääííûûõõ ââîîééíí»»..
ÓÓ ÿÿïïîîííññêêèèõõ ææåå ôôààííààòòîîââ NNiinntteennddoo �� ññââîîÿÿ ððààääîîññòòüü:: ííîîââûûåå ««ÏÏîîêêååììîîííûû»»
ââûûøøëëèè,, ääàà ååùùåå èè ííàà GGCC..

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ
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È ãðû íàäî ïîêóïàòü íå â êóñòàð-
íûõ ëàâî÷êàõ, à â ñïåöèàëèçè-

ðîâàííûõ ìàãàçèíàõ, ãäå è àññîðòè-
ìåíò, è êà÷åñòâî ïðîäóêöèè, è ñåð-
âèñ íà âûñîòå. Îòðàäíî, ÷òî òî÷åê
«öèâèëèçîâàííîé òîðãîâëè» ñòàíî-
âèòñÿ âñå áîëüøå. Âîò, íàïðèìåð,
êîìïàíèÿ «ÈÄÄÊ» 18 íîÿáðÿ îòêðû-
ëà íîâûé ìàãàçèí � «Äèñêàâåðè». Íà
åãî ëîòêàõ ìîæíî íàéòè íå òîëüêî
ëèöåíçèîííûå èãðû ðîññèéñêèõ èçäà-
òåëüñòâ, íî è ðàçíîîáðàçíåéøèé
ñîôò âêóïå ñ ìóëüòèìåäèà-ïðîåêòà-
ìè: êàðòû, ýíöèêëîïåäèè, àóäèîêíèãè
è òàê äàëåå. 21 íîÿáðÿ ñîñòîÿëàñü

ïðåçåíòàöèÿ ìàãàçèíà «Äèñêàâåðè».
Ïîñëå êîðîòåíüêîé ïðåññ-êîíôå-
ðåíöèè â ñàìîì ìàãàçèíå ïðèãëàøåí-
íûõ îòâåçëè â àâòîöåíòð � êàòàòüñÿ
íà êàðòàõ. Âîèñòèíó, ýòî áûë àïî-
ôåîç ìåðîïðèÿòèÿ � äðàéâ åùå òîò.
Â ãîíî÷íûõ êîñòþìàõ âñå ÷óâñòâî-
âàëè ñåáÿ Øóìàõåðàìè, ÷òî è îòðà-
æàëîñü íà ñòèëå âîæäåíèÿ. Ïðàâ-
äà, çàíîñîâ è ñòîëáîâ òîæå íèêòî
íå îòìåíÿë.

Àäðåñ ìàãàçèíà «Äèñêàâåðè»: 1-é
Õîðîøåâñêèé ïðîåçä, 16, êîðïóñ 1.
ì. «Áåãîâàÿ».  

ÎÒÊÐÎÉ Â ÑÅÁÅ 
ÏÎÊÓÏÀÒÅËß

28è 29 íîÿáðÿ â óíèâåðñàëüíîì ñïîðòèâíîì çàëå «Äðóæáà» â Ëóæíè-
êàõ ñîñòîÿëàñü ïðåñëîâóòàÿ «N-Gage Áèòâà», îáåðíóâøàÿñÿ, ïî-

æàëóé, ñàìûì êðóïíûì êîíñîëüíî-îðèåíòèðîâàííûì èãðîâûì ìåðîïðèÿ-
òèåì â èñòîðèè ðîññèéñêîé èíäóñòðèè. Ñðàâíèòüñÿ ñ íèì, íàâåðíîå, ìî-
æåò ëèøü îôèöèàëüíàÿ ïðåìüåðà PlayStation 2 â Ðîññèè. Nokia íå ïîæà-
ëåëà äåíåã íà òî, ÷òîáû ïðèâëå÷ü âíèìàíèå íàøèõ ãåéìåðîâ ê ñâîåìó äå-
áþòó íà ðûíêå âèäåîèãð. Îáèëèå ìóçûêè, âûñòóïëåíèÿ íàñòîÿùèõ êàñêà-
äåðîâ, ñêåéòåðîâ è ïðîôè áðåéê-äàíñà ïðèçâàíû áûëè çàèíòåðåñîâàòü
äàæå òåõ, êòî èãðàìè óâëåêàåòñÿ íå ñëèøêîì ñèëüíî, íî ìîäíûå è ñòèëü-
íûå âåùè ïîêóïàòü ëþáèò.
Âïðî÷åì, ñ èãðàìè òàêæå âñå áûëî â ïîðÿäêå. Â òå÷åíèå äâóõ äíåé ëþáîé
æåëàþùèé ìîã àáñîëþòíî áåñïëàòíî îïðîáîâàòü øåñòü õèòîâ äëÿ N-Gage
� Sonic N, Tomb Raider, Moto GP, Flo Boarding, Tony Hawk�s Pro Skater è
Pandemonium. Îñîáî ïðîäâèíóòûì ïðåäëàãàëîñü ïðèíÿòü ó÷àñòèå â ðåé-
òèíãîâûõ èãðàõ, ðåçóëüòàòû êîòîðûõ çàíîñèëèñü â åäèíóþ áàçó äàííûõ.
Òðîéêå ëó÷øèõ ïî èòîãàì äíÿ ãåéìåðîâ âðó÷àëèñü öåííûå ïðèçû � îò âåëî-
ñèïåäîâ äî ñîáñòâåííî ñèñòåì N-Gage. Çàíÿâøèå ïåðâûå ìåñòà ïîëó÷àëè
è åùå îäíó âàæíóþ ïðèâèëåãèþ � âîçìîæíîñòü ñðàçèòüñÿ â ñóïåðôèíàëå
ñ êîìàíäîé «Ñòðàíû Èãð», ñîñòîÿùåé (êàê óòâåðæäàëè âåäóùèå � íåáå-
çûçâåñòíûå Áîíóñ è Ãàìîâåð) èç ïîòíûõ âîëîñàòûõ ìóæèêîâ ñ áåéñáîëü-
íûìè áèòàìè. Ïîäðîáíåå îá ýòîé íåçàáûâàåìîé ñõâàòêå ìû îáÿçàòåëüíî
ðàññêàæåì âàì â ñëåäóþùåì íîìåðå. 

ÑÌÅÐÒÅËÜÍÀß 
ÑÕÂÀÒÊÀ
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Ï î äàííûì àíãëèéñêîé êîìïàíèè mProvision, çàíèìàþùåéñÿ ðàñïðîñò-
ðàíåíèåì èãð äëÿ ìîáèëüíûõ òåëåôîíîâ, ïðîäàæè ñêà÷èâàåìûõ èãð

äëÿ N-Gage çíà÷èòåëüíî âîçðîñëè çà ïîñëåäíåå âðåìÿ. Áîëåå òîãî, ïî àá-
ñîëþòíûì öèôðàì N-Gage óæå íà 8 ïðîöåíòîâ îáãîíÿåò ïîïóëÿðíûé òåëå-
ôîí Nokia 3510i, è ýòî íåñìîòðÿ íà îãðîìíóþ ðàçíèöó â ïîëüçîâàòåëüñêîé
áàçå. Âåäü èç âñåãî ÷èñëà îòîâàðèâàþùèõñÿ íà ïîðòàëàõ
http://ngagegames.co.uk è http://mynokiagames.co.uk âëàäåëüöû N-Gage
ñîñòàâëÿþò ëèøü 4.5 ïðîöåíòà ïðîòèâ 17 ïðîöåíòîâ ó 3510i! Ñîîòíîøåíèå
æå êîëè÷åñòâà ïîðòàòèâíûõ ïðèñòàâîê è êóïëåííûõ èãð áüåò âñå ðåêîðäû.
Ýòîò ôàêò îçíà÷àåò, ÷òî íîâàÿ ñèñòåìà îò Nokia âîñïðèíèìàåòñÿ ïîêó-
ïàòåëÿìè èìåííî êàê èãðîâàÿ êîíñîëü, à íå îáû÷íûé ñìàðòôîí, ÷òî áû
íè óòâåðæäàëè êðèòèêè. È åñëè íàõîäÿòñÿ ëþäè, ãîòîâûå ïëàòèòü çà ñêà-
÷èâàíèå Java-èãð, òî è ïîëíîöåííûå ðåëèçû íà MMC-êàðòàõ äîëæíû áûòü
âîñòðåáîâàíû. 

N-GAGE ÂÎÑÏÐÈÍßËÈ
ÏÐÀÂÈËÜÍÎ

Åâðîïåéñêîå ïîäðàçäåëåíèå
Capcom îáúÿâèëî î òîì, ÷òî â

íà÷àëå ñëåäóþùåãî ãîäà ìû óâèäèì
ëîêàëèçîâàííóþ âåðñèþ Glass
Rose äëÿ PlayStation 2. Èíòåðåñíî,
÷òî î ðåëèçå â ÑØÀ ïîêà íèêàêîé
èíôîðìàöèè íåò. Ýòîò ïñèõîëîãè-
÷åñêèé òðèëëåð çàìåòíî îòëè÷àåò-
ñÿ îò äðóãèõ óæàñòèêîâ îò
Capcom, âðîäå Clock Tower è
Resident Evil, ïîýòîìó ñàì ôàêò èç-
äàíèÿ çà ïðåäåëàìè ßïîíèè ìîæíî
ñ÷èòàòü áîëüøîé óäà÷åé. Ãëàâíûé
ãåðîé � íàø ñîâðåìåííèê, æóðíà-
ëèñò-íîâè÷îê Òàêàñè Êàãåòàíè, ïî-
ïàâøèé çàãàäî÷íûì îáðàçîì â 20-å
ãîäû ïðîøëîãî âåêà. Âîçìîæíî,
ýòî ïîìîæåò åìó â ðàññëåäîâàíèè

çàãàäî÷íîãî óáèéñòâà, íàä êîòî-
ðûì îí è ðàáîòàë âñå ïîñëåäíåå
âðåìÿ� Òåì áîëåå ÷òî ó íåãî, îáû÷-
íîãî, êàçàëîñü áû, ÷åëîâåêà, âäðóã
ïîÿâëÿþòñÿ ñïîñîáíîñòè òåëåïà-
òà. À ÷òåíèå ìûñëåé ñîáåñåäíèêà
æóðíàëèñòó íèêîãäà íå ïîìåøàåò.
Èíòåðåñíî òî, ÷òî âíåøíîñòü è ãî-
ëîñ ãëàâíîãî ãåðîÿ ïîçàèìñòâîâà-
íû ó èçâåñòíîãî â ßïîíèè ìóçûêàí-
òà è àêòåðà ïî èìåíè Ìàñàõèðî
Ìàöóîêà. Ïîäîáíîå ðåøåíèå óæå
íå ðàç èñïîëüçîâàëîñü â èãðàõ îò
Capcom è, âèäèìî, ïðàêòèêà ýòà
ñîõðàíèòñÿ è âïðåäü. Äîñòàòî÷íî
âñïîìíèòü, ÷òî â Onimusha 3 ìû
áóäåì èãðàòü çà âèðòóàëüíîãî Æà-
íà Ðåíî.

ÕÐÓÏÊÀß ÐÎÇÀ
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Ñåé÷àñ óæå òðóäíî ïîâåðèòü, ÷òî âñåãî
ëèøü ãîä íàçàä ðÿäîì ñ ãîðäûì

òàéòëîì Primal ñòîÿë ãðèô «â ðàçðàáîòêå»!
Ýòî òåïåðü âñå óæå óñïåëè íàñëàäèòüñÿ
ñòàòÿìè ïðåêðàñíîé Äæåí, ïî÷óâñòâîâàòü
êàìåííóþ íàäåæíîñòü ãîðãóëüè Ñêðè, à â òå,
íå ñòîëü óæ è äàëåêèå, åñëè ïîäóìàòü,
âðåìåíà ìû åùå òîëüêî ïðèãëÿäûâàëèñü ê
àðòàì è ñêðèíøîòàì, ïðèñëóøèâàëèñü ê
îáåùàíèÿì ðàçðàáîò÷èêîâ è çàìèðàëè â
ïðåäâêóøåíèè ñ÷àñòüÿ. Íå çíàþ, êîìó êàê, à
ïî ìíå � îæèäàíèÿ îïðàâäàëèñü íà âñå ñòî!
Èãðà äåéñòâèòåëüíî ïîëó÷èëàñü êðàñèâîé,
àòìîñôåðíîé, öåëüíîé è ÷åðòîâñêè
óâëåêàòåëüíîé. 
Íå ìîãó íå âñïîìíèòü ïîòðÿñàþùóþ ñòàòüþ
Òîëè Íîðåíêî, ïîñâÿùåííóþ Red Faction II.
Ìû òîãäà äóìàëè-ãàäàëè, ñòàíåò ëè
«Êðàñíàÿ Ôàêöèÿ» õèòîì íûíåøíåãî ãîäà.
Äîëæåí ïðèçíàòüñÿ, ÷òî ÷èòàòü ìàòåðèàë
Òîëè ãîðàçäî èíòåðåñíåå, ÷åì èãðàòü â
ýòîò, ñ ïîçâîëåíèÿ ñêàçàòü, øóòåð îò
ïåðâîãî ëèöà. 

Îòêðûâàþ ñòàðóþ ïîäøèâêó æóðíàëîâ,
ñìîòðþ íà îáëîæêó è íåïðîèçâîëüíî

çàäåðæèâàþ äûõàíèå � êîðîëåâà Àëèñà
ÿâèëàñü íà áàë! American McGee's Alice �
ñïëàâ áîëüíîé ôàíòàçèè è âåëèêîëåïíîãî
äèçàéíà, ê êîòîðîìó ïðèëîæèë ðóêó
íåáåçûçâåñòíûé Levelord, íåâåðîÿòíàÿ
ïñèõîäåëèÿ Ëüþèñà Êýððîëëà, ìàñòåðñêè
ðàñöâå÷åííàÿ óìåëüöàìè èç Rogue Enter-
tainment, è íåïåðåäàâàåìàÿ àòìîñôåðà
êîøìàðà, ñäîáðåííàÿ çâóêàìè ëåáåäèíîé
ïåñíè äâèæêà Q3. 
×òî åùå? Tomb Raider: Chronicles, ïÿòàÿ
÷àñòü, post mortem. Òîò ñàìûé. Êðàòêèé îò-
÷åò èç æèçíè Ëàðû Êðîôò, áîëåå èçâåñòíîé
êàê Èíäèàíà Äæîíñ â þáêå, íàïèñàí, ê âÿ-
ùåìó óäèâëåíèþ ïî÷òåííîé ïóáëèêè, íå Òî-
ëåé Íîðåíêî (ãëàâíûì ðåäàêöèîííûì ïîê-
ëîííèêîì ôèãóðèñòîé ðàñõèòèòåëüíèöû
ãðîáíèö è þíîøåñêèõ ñåðäåö), à øóñòðûì
Äìèòðèåì Ýñòðèíûì. Ïðîñòî äèâó äàþñü,
êàê ýòî Òîëÿ ïðîìîðãàë ñâîå ñ÷àñòüå! 
Ëàäíî, âñòðåòèìñÿ íà ôóòáîëå, Òîëèê. 

Á à, çíàêîìûå âñå ëèöà! Îïÿòü îíà �
ãóáàìè ëåïà, áðîâüìè ñîþçíà, ùåêà-

ìè ðóìÿíà (êòî ëþáèë, òîò ïîéìåò). Ê ñî-
æàëåíèþ, ðå÷ü èäåò î ñàìîé ïðîâàëüíîé
èç âñåõ ÷àñòåé ñàãè î ïîõîæäåíèÿõ ñà-
ìîé ñåêñóàëüíîé àðõåîëîãèíè çà âñþ èñ-
òîðèþ êîìïüþòåðíûõ è âèäåîèãð.
Ïðàâäà, ñèäÿùèé çà ìîåé ñïèíîé Òîëÿ
Íîðåíêî, îòâåòñòâåííî çàÿâëÿåò, ÷òî
åãî ïûëàþùåå ëþáîâüþ ñåðäöå âñå
ðàâíî íàâñåãäà îñòàíåòñÿ â ðþêçà÷êå
Ëàðû. Âåçåò æå íåêîòîðûì!
«Ñàìîå çíà÷èòåëüíîå äîñòèæåíèå æàí-
ðà ñî âðåìåí Doom»! Òàêèì äèôèðàìáîì
ðàçðàçèëñÿ Ñåðãåé Îâ÷èííèêîâ ïî ïîâî-
äó òîëüêî ÷òî âûøåäøåé â ñâåò Half-Life.
Âïðî÷åì, èãðà ïðåäúÿâëÿëà çàïðåäåëü-
íûå òðåáîâàíèÿ (Pentium 166, 32 Máàéò
RAM, äà åùå íàñòîÿòåëüíî âçûâàëà î
3D-óñêîðèòåëå), òàê ÷òî ëèøü ðåäêàÿ
ïòèöà ñìîãëà îòâåäàòü òîãî çàìå÷àòåëü-
íîãî áëþäà, ÷òî íà äîëãèå ãîäû çàâëàäå-
ëî èãðîâîé êóõíåé. 

SCEE ñîîáùèëà î òîì, ÷òî ñ íî-
ÿáðÿ 2000 ãîäà, êîãäà â Åâðîïå

áûëà çàïóùåíà PlayStaion 2, â ýòîì
ðåãèîíå áûëî ïðîäàíî áîëåå 150
ìëí. èãð äëè ýòîé êîíñîëè. Ïðè ýòîì
òîëüêî â îêòÿáðå 2003 ãîäà íà çà-

âîäàõ áûëî ïðîèçâåäåíî 20 ìëí.
äèñêîâ, à â íîÿáðå � 25 ìëí. Â ñðåä-
íåì íà êàæäîãî âëàäåëüöà PS2 â
Åâðîïå ïðèõîäèòñÿ ïî 6 èãð. È ýòà
öèôðà íàâåðíÿêà áóäåò ðàñòè, òàê
êàê óðîâåíü ïðîäàæ èãð ñåé÷àñ

ðàñòåò çíà÷èòåëüíî áûñòðåå, ÷åì
àíàëîãè÷íûé ïîêàçàòåëü äëÿ êîíñî-
ëåé. Âñåãî íà äàííûé ìîìåíò äëÿ
PlayStation 2 âûøëî áîëåå 700 ïðî-
åêòîâ. Ê êîíöó ãîäà ýòà öèôðà
äîëæíà âûðàñòè åùå íà 80.  

150 ÌÈËËÈÎÍÎÂ ÈÃÐ ÄËß PS2. 
ÊÎÌÓ ÄÎÁÀÂÊÈ? ÌÀÐÒ ÑÑËÅÄÓÞÙÅÃÎ ÃÃÎÄÀ

îçíàìåíóåòñÿ âûõîäîì âåðñèé äëÿ
ÐÑ, PS2 è Xbox ñèìóëÿòîðà íàñ-
òîëüíûõ èãð Trivial Pursuit Unhinged îò
Atari. Èçäàòåëü îáåùàåò ñîõðàíèòü
äóõ îðèãèíàëà, îñîâðåìåíèâ èãðó
ñêîðîñòüþ è íîâûìè ôè÷àìè.

ÂÛÕÎÄ CCOUNTER-SSTRIKE:
CONDITION ZZERO áûë â î÷åðåä-
íîé ðàç ïåðåíåñåí. Âïðî÷åì, åñëè
âñå ñëîæèòñÿ óäà÷íî, òî ê ìîìåíòó
ïîÿâëåíèÿ ýòîãî íîìåðà â ïðîäàæå
èãðà âñå-òàêè ïîÿâèòñÿ íà ïðèëàâ-
êàõ ìàãàçèíîâ.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Sohu.com, âåäóùèé êèòàéñêèé èí-
òåðíåò-ïîðòàë, ñîîáùèë î òîì,

÷òî ïëàíèðóåò êóïèòü îäíîãî èç ñâîèõ
êîíêóðåíòîâ � ñïåöèàëèçèðóþùèéñÿ
íà èãðàõ ñåðâèñ 17173.com. Çàäà÷à �
çàõâàòèòü êàê ìîæíî áîëüøóþ ÷àñòü
áûñòðî ðàñòóùåãî ðûíêà ñåòåâûõ
ðàçâëå÷åíèé. Ïî ñëîâàì ïðåäñòàâè-
òåëåé êîìïàíèè, 17173.com öåíåí
êàê ñâîèì îïûòîì â ïîääåðæàíèè èã-
ðîâîãî ïîðòàëà, òàê è ïîëåçíûìè
ñâÿçÿìè ñ ðåêëàìîäàòåëÿìè.
Ýòà  ñäåëêà íàãëÿäíî äåìîíñòðèðóåò

òî, êàê ñåòåâûå ïðîåêòû íàõîäÿò íî-
âûå ïóòè, ÷òîáû çàðàáîòàòü íà ñâîåé
àóäèòîðèè. Ðàíåå íåîáûêíîâåííîãî
óñïåõà äîáèëèñü ñåðâèñû, èñïîëüçóþ-
ùèå äëÿ èãð ñëóæáó îáìåíà òåêñòîâû-
ìè ñîîáùåíèÿìè äëÿ îáû÷íûõ ìîáèëü-
íûõ òåëåôîíîâ. À êîìïàíèÿ Netease
ñòàëà â Êèòàå îäíîé èç ïåðâûõ, ÷òî
èñïîëüçîâàëè áûñòðî ðàñòóùóþ ïîïó-
ëÿðíîñòü ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèõ ðî-
ëåâûõ èãð, ãäå ãåéìåðû îáùàþòñÿ
äðóã ñ äðóãîì â ôýíòåçèéíîì ìèðå.
Sohu.com â ñâîþ î÷åðåäü çàïóñòèë

íåñêîëüêî ìåñÿöåâ íàçàä àíàëîãè÷-
íûé ïðîåêò ïîä íàçâàíèåì Knight
Online. Ïîêóïêà æå 17173.com,  ÷òî ìî-
æåò ïîõâàñòàòüñÿ  4.3 ìëí. çàðåãèñò-
ðèðîâàííûõ ïîñåòèòåëåé, äîëæíà ïî-
ìî÷ü çàâëå÷ü â èãðó íîâûõ ïîäïèñ÷è-
êîâ, à òàêæå äàòü âîçìîæíîñòü óäîá-
íåå ðàáîòàòü ñ ïðîåêòàìè íåçàâèñè-
ìûõ ðàçðàáîò÷èêîâ. Èãðà ñòîèò ñâå÷ �
àíàëèòèêè ñ÷èòàþò, ÷òî îáúåì ðûíêà
ñåòåâûõ èãð â Êèòàå çà äâà ãîäà ìî-
æåò âûðàñòè â ÷åòûðå ñ ïîëîâèíîé ðà-
çà � ñ $200 ìëí äî $900 ìëí. 

SOHU ÏÎÊÓÏÀÅÒ ÊÎÍÊÓÐÅÍÒÀ  





ÂÈÊÒÎÐ ÏÅÐÅÑÒÓÊÈÍ 
perestukin@gameland.ru

ÒÒ
ðàêò Ìîñêâà-Êèåâ ñ íåêîòî-
ðûõ ïîð îáëþáîâàëè èãðî-
âûå æóðíàëèñòû. Òðàíçèò
èç îäíîé èãðîâîé ñòîëèöû â

äðóãóþ ñòàë íîñèòü ÷àñòûé è ðåãó-
ëÿðíûé õàðàêòåð. È ïîýòîìó íà
âîïðîñ, à íå ðâàíóòü ëè íàì ê
áðàòüÿì ñëàâÿíàì, ðåäàêöèÿ «ÑÈ»
äðóæíî âîñêëèöàåò: «À ÿê æå!».

Âîçðîñøàÿ ïîïóëÿðíîñòü êîìàí-
äèðîâîê â ñòîëüíûé ãðàä Êèåâ âûç-
âàíà íå ãèãàíòñêîé ðàçíèöåé öåí
íà ãàñòðîíîìèþ, íå «×åðíèãîâñêèì

ñâåòëûì» è äàæå íå ñìåøíûìè äî
êîëèê óêðàèíèçìàìè íà âûâåñêàõ.
Íà÷èíàÿ ñ «Êàçàêîâ», ïðèñòàëüíîå
âíèìàíèå èãðîâûõ ÑÌÈ ïðèêîâàíî
ê íåçàëåæíîé íàêðåïêî. GSC
Game World (ñêîëüêî ãëîáàëèçìà â
ýòîì íàçâàíèè!) ïðîñëàâèëî ñåáÿ,
ñâîþ ñòðàíó è ñâîþ èñòîðèþ. Âîò
êàê íàäî ðàáîòàòü, òîâàðèùè!
×ðåç Ñóõèíè÷è, Áåëãîðîä, Êàíà-
òîï, äî ñàìîãî Êèåâà æóðíàëèñòû
îáû÷íî ïåðåäâèãàþòñÿ ïîåçäîì.
Çàáèâøèñü â êóïå ïî òðè-÷åòûðå
øòóêè (îò ðàçíûõ èçäàíèé), îíè âå-
ñåëî ïîäêàëûâàþò ñâîèõ êîíêó-
ðåíòîâ: ïðÿ÷óò ÷óæèå ïàñïîðòà íà
ïîäõîäå ê ãðàíèöå, çàïèðàþò ñîá-
ðàòüåâ ïî öåõó â òóàëåòàõ è èãðàþò
â êàðòû íà óãîùåíèå â âàãîíå-ðåñ-
òîðàíå (îáû÷íî áåçáîæíî ìóõëþ-
þò). Åñëè âû åäåòå ìàðøðóòîì

«Ìîñêâà-Êèåâ» è âñòðå÷àåòå
ñòðàííóþ êîìïàíèþ, áîëòàþùóþ
áåçóìîëêó î ñòðàííûõ âåùàõ, òî è
äåëî, ïîâòîðÿÿ: «ïðåâüþ íà òðè êè-
ëî», «ñ ðåâüþ ìû òîãäà ëîõàíó-
ëèñü», «à ñêðèíû-òî ñ èíåòà ñêà-
÷àííûå», è «ýêñêëþçèâà íå äîæ-
äåìñÿ», çíàéòå, ýòî ãðóïïà ðîñ-
ñèéñêèõ æóðíàëèñòîâ, âûáðàâøèõ
ñåáå íåëåãêóþ ñïåöèàëèçàöèþ �
êîìïüþòåðíûå èãðû.

ÇÎÍÀ ÎÒ×ÓÆÄÅÍÈß
Òàêñè çà 20 ãðèâåí ì÷èò ðàçìîðåí-
íûõ ìîñêâè÷åé (â Êèåâå âñåãäà áó-
äåò íà íåñêîëüêî ãðàäóñîâ òåïëåå)

îò âîêçàëà äî åäèíñòâåííîé èíòåðå-
ñóþùåé èõ äîñòîïðèìå÷àòåëüíîñòè �
îôèñà GSC. Êàê è ìíîãèå ðîññèéñ-
êèå äåâåëîïåðû, óêðàèíñêèå êîëëå-
ãè ðàçìåñòèëèñü íà òåððèòîðèè êè-
åâñêîé ôàêòîðèè. Äåøåâî è ñåðäè-
òî. Îñîáåííî ñåðäèòî íà ïðîõîä-
íîé. S.T.A.L.K.E.R. � ñàìûé ñåêðåò-
íûé ïðîåêò Åâðîïû, è ñ óëèöû ïî-
ïàñòü â îôèñ GSC ìîæíî äàæå íå
ìå÷òàòü. Ïðîéäÿ ÷åðåç çàâîäñêèå
àòìîñôåðíûå ïîìåùåíèÿ, çàõîäèì
â íåïðèìåòíûé ëèôò, åäåì òî ëè
âíèç, òî ëè ââåðõ è â êîíå÷íîì èòîãå
îêàçûâàåìñÿ â äðóãîì ìèðå.
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ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ

Ñëàáîôóíêöèîíàëüíûå, íî áåçóìíî àòìîñôåðíûå ñîîðóæåíèÿ äîáàâëÿþò â è áåç òîãî
ïðèâëåêàòåëüíûé ìèð «Ñòàëêåðà» åùå áîëüøå ïðèòÿãàòåëüíîñòè è çàãàäî÷íîñòè. 

ÑÈÑÒÅÌÀ ÑÌÅÍÛ ÏÎÃÎÄÛ

ÄÈÍÀÌÈ×ÍÎÅ ÎÑÂÅÙÅÍÈÅ

!
Áëàãîäàðÿ ñèñòåìå ñìåíû ïîãîäû, â èãðå, êàê è â ðå-
àëüíîé æèçíè, ñîëíöå è ëóíà ïåðåìåùàþòñÿ ïî íåáó,
äåíü ñìåíÿåò íî÷ü, çà ñîëíå÷íîé ïîãîäîé ñëåäóþò
äîæäè è ãðîçû, íåîæèäàííî íàïëûâàåò òóìàí, øòèëü
÷åðåäóåòñÿ ñ óðàãàííûìè âåòðàìè. Ñìåíà ïîãîäíûõ
óñëîâèé ïðîèñõîäèò äèíàìè÷åñêè: âåòåð äóåò ñ ðàçíîé
ñèëîé, ïåðèîäè÷åñêè ìåíÿÿ íàïðàâëåíèå, ðàñêà÷èâàÿ
òðàâó è äåðåâüÿ. 
Íàïðèìåð, â èãðàõ, ãäå âðåìÿ íå ìåíÿåòñÿ, à ñîëíöå íà-
õîäèòñÿ âñåãäà â îäíîì ïîëîæåíèè, � îñâåùåíèå ñòà-
òè÷íî. Â S.T.A.L.K.E.R. îñâåùåíèå ìåíÿåòñÿ ïîñòîÿííî. 

S.T.A.L.
OBLIVION LOST

ÏÐÎÉÄß ×ÅÐÅÇ ÇÀÂÎÄÑÊÈÅ ÀÒÌÎÑÔÅÐÍÛÅ ÏÎÌÅÙÅÍÈß, ÇÀÕÎÄÈÌ 
Â ÍÅÏÐÈÌÅÒÍÛÉ ËÈÔÒ, ÅÄÅÌ, ÒÎ ËÈ ÂÍÈÇ, ÒÎ ËÈ ÂÂÅÐÕ È Â ÊÎÍÅ×ÍÎÌ
ÈÒÎÃÅ ÎÊÀÇÛÂÀÅÌÑß Â ÄÐÓÃÎÌ ÌÈÐÅ.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: FPS/RPG ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ðóññîáèò-Ì   ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: THQ
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: GSC Game World ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íåò äàííûõ  ÎÍËÀÉÍ: http://www.gsc-game.com/
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: Âåñíà 2004 ãîäà



ÇÄÅÑÜ ÁÛËÈ ÊÀÇÀÊÈ
Ãîä íàçàä ëþäè, íàó÷èâøèå ìèð óï-
ðàâëÿòü ñðàçó 30 òûñÿ÷àìè þíèòîâ,
êâàðòèðîâàëè â äðóãîì êðûëå çàâî-
äà, â îáû÷íîé äëÿ ýòîãî ñòðîåíèÿ
îáñòàíîâêå: ëèíîëåóìíûé ïîë è
êðàøåíûå êîíäîâîé êðàñêîé ñòåíû.
Íà ýòîò ðàç îòâîðèâøèåñÿ äâåðè
ëèôòà âûïóñòèëè íàñ â äëèííþùèé
ôýáýýðîâñêèé êîðèäîð ñ äåñÿòêîì
äâåðåé ïî îáå ñòîðîíû. Â òåëå îá-
ðàçîâàëàñü êàêàÿ-òî ðîáîñòü, è
æåëàíèå õîäèòü áåç ïðîâîæàòîãî
èñ÷åçëî. Âçÿòàÿ ñ ñîáîé âèäåîêà-
ìåðà ñòàëà æå÷ü ðóêè, çàäíèì óìîì
ïîíèìàåøü � çðÿ åå âçÿë, ñíèìàòü
çäåñü çàïðåùåíî àïðèîðè. Ñàì íå
õî÷åøü. Çà êàæäîé èç äâåðåé, êàê â
êàêîé-òî ñêàçêå, íàõîäèòñÿ ñâîå
âîëøåáíîå èçìåðåíèå. Âîò â ýòîì

ïîìåùåíèè êîëäóþò íàä «Êàçàêà-
ìè 2», ñëåäóþùàÿ äâåðü � êóäåñíè-
êè íàíîñÿò ïîñëåäíèé ëîñê íà
FireStarter, íåñêîëüêî äâåðåé äëÿ
íàñ çàêðûòû � òâîðÿò ÷òî-òî ñåê-
ðåòíîå-ñåêðåòíîå. À èç-çà äðóãîé
ñëûøíû âîïëè, îáû÷íî ñîïðîâîæ-
äàþùèå çàðóáó â C-S, � è òî÷íî, â
îáåäåííûé ïåðåðûâ ïîë-îôèñà óñò-
ðàèâàåò òðåíèðîâêó. Íå ðàçãðóçêó
íà ïîë÷àñèêà, à èìåííî áûñòðóþ
òðåíèðîâî÷êó. Êàê ìû ïîçæå óçíà-
ëè, â êîìàíäå GSC îäíè èç ñàìûõ
ãðîçíûõ íà Óêðàèíå êîíòðñòðàéêå-
ðîâ, à íåäàâíî î ìàñòåðñòâå êèåâñ-
êèõ ðàçðàáîò÷èêîâ-êèáåðñïîðòñ-
ìåíîâ óçíàëè â Ìîñêâå (ñì. âðåç-
êó). Êîãäà íàêîíåö óâèäåë âîæäå-
ëåííîãî S.T.A.L.K.E.R., ÿ áûë ïîëîí
âïå÷àòëåíèé è äàæå íåìíîãî îïà-

ñàëñÿ, ÷òî äëÿ íîâîé èíôîðìàöèè
ïðîñòî íå íàéäåòñÿ ìåñòà.

ÄÀÉÒÅ Ñ ÇÎÍÛ ÓÅÕÀÒÜ!
Î ïðîåêòå S.T.A.L.K.E.R. ñåé÷àñ ïè-
øóò äàæå ñîâñåì äàëåêèå îò èãðî-
âîé òåìàòèêè èçäàíèÿ: «Áîëüøîé ãî-
ðîä», Moscow Times. Òîëüêî íåñ-
êîëüêî ÷óêîòñêèõ æèòåëåé, çàäåð-
æàâøèõñÿ íà äðåéôóþùèõ ëüäèíàõ,
ïðåáûâàþò â íåâåäåíèè îòíîñèòåëü-
íî ñîçäàíèÿ âèðòóàëüíîé Çîíû. Âñå
îñòàëüíûå ñëîè íàñåëåíèÿ óæå äàâ-
íî â êóðñå è íåèñòîâî çàâàëèâàþò
ðåäàêöèþ âîïðîñàìè êàñàòåëüíî
êèåâñêîé ãðàøêè (èãðû � óêð.). Îñî-
áåííî ÷àñòî ïèøóò ãðàæäàíå èç
ìåñò çàêëþ÷åíèÿ. Èìåþùèå òàì
õîæäåíèå ïåðåïèñàííûå îò ðóêè
ñòàòüè «Ñòðàíû Èãð» (â äàííîì ñëó-

÷àå ìû íå ïðåäúÿâëÿåì ðîâíî íèêà-
êèõ ïðåòåíçèé ê ïåðåïèñ÷èêàì) îñ-
òàâëÿþò ìíîãî íåÿñíîñòåé, è óñëî-
âèÿ ïðåáûâàíèÿ â âèðòóàëüíîé Çîíå
� îñíîâíàÿ òåìà, âîëíóþùàÿ ýòîò
êîíòèíãåíò. Òåì, êòî êàêèì-òî ÷óäîì
âïåðâûå ñëûøèò î S.T.A.L.K.E.R.,
ïîñâÿùàþòñÿ ñëåäóþùèå íåñêîëü-
êî àáçàöåâ (è ïðîñüáà � äî âîçâðà-
ùåíèÿ íà ñâîþ ïëàíåòó, çàðåãèñòðè-
ðóéòå ñâîå ïðåáûâàíèå íà Çåìëå).
Ìèð Çîíû � ýòî îáøèðíàÿ òåððèòî-
ðèÿ, çàêîíñåðâèðîâàííûå 80-å ãîäû,
ìåðòâûå çàðîñøèå ãîðîäà. Ïåéçàæ
äîïîëíÿþò çàáðîøåííûå ïîäçåìíûå
è íàçåìíûå ëàáîðàòîðíûå êîìïëåê-
ñû, ìåðòâûå âîåííûå áàçû è èñïûòà-
òåëüíûå ïîëèãîíû íîâûõ òåõíîëîãèé.
Çåìëÿ åùå ïîìíèò áîëü âçðûâà, åå
ðàäèîàêòèâíûå ÿçâû êðîâîòî÷àò, åå
ñëåçû � êèñëîòíûå äîæäè, à ÿäîâè-
òûå òóìàíû � ýòî åå áîëåçíåííîå äû-
õàíèå. Ïî âñåé Çîíå ðàññðåäîòî÷å-
íû ñìåðòåëüíûå ãðàâèòàöèîííûå
àíîìàëèè. Àêòèâèñòû Greenpeace â
ëèöå èãðû ïîëó÷àþò íàãëÿäíóþ àãè-
òàöèþ ïîñëåäñòâèé èíäóñòðèàëüíî-
ýêîëîãè÷åñêîé êàòàñòðîôû. 
Ðåàëèçì ïîäêðåïëåí ñòàëêåðñêèìè
âûëàçêàìè ñàìèõ ðàçðàáîò÷èêîâ �
îòâàæíûå êèåâëÿíå äâàæäû ñîâåð-
øàëè ïîåçäêè â ÷åðíîáûëüñêóþ Çî-
íó. Ôîòî- è âèäåîìàòåðèàëû äàëè
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Ëþáîïûòíî, êòî ñåé÷àñ çàâåäóåò ýòèì êîëõîçîì?
È ÷òî çà çâåðè òåïåðü ñîäåðæàòñÿ â ýòèõ çàãîíàõ?

Õîðîøî èìåòü äîìèê â ÷åðíî-
áûëüñêîé Çîíå. Ãëàâíîå � òèõî.

«Òÿæåëî â ó÷åíèè � ëåãêî â áîþ»,
íåíàâÿç÷èâî ïîäñêàçûâàåò Çîíà.

ÑÏÅÖÈÀËÈÇÀÖÈß

ÂÎÅÍÍÛÅ ÑÒÀËÊÅÐÛ

!
Ñîëäàòû-âåòåðàíû, ïðîøåäøèå ñïåöèàëü-
íóþ ïîäãîòîâêó, îáâåøàíû àïïàðàòóðîé.
Õîðîøî âîîðóæåíû. Âñòðå÷àþòñÿ ðåäêî. 
Àðìèÿ çàèíòåðåñîâàíà â èçó÷åíèè ïðè÷èí
è ïîñëåäñòâèé êàòàñòðîôû, êàðòîãðàôè-
ðîâàíèè Çîíû è åå àíîìàëèé. Äëÿ ýòèõ
öåëåé îíè èñïîëüçóþò âîåííûõ ñòàëêå-
ðîâ, êîòîðûõ íàáèðàþò ñðåäè ñòàëêåðîâ è
àðìåéñêîé ýëèòû. Âîåííûå ñòàëêåðû ìî-
ãóò õîäèòü êàê ïî îäèíî÷êå, òàê è ãðóïïà-
ìè äî ïÿòè ÷åëîâåê. 
Âîåííûõ ñòàëêåðîâ ïîñûëàþò íà íåñ-
êîëüêî èíòåðåñóþùèõ âîåííûõ îáúåêòîâ
(ìåñòî áîëüøîé êàòàñòðîôû, ïîòåðÿí-
íûé ÍÈÈ è ò.ä.)

L.K.E.R: 
ÀÊÒÈÂÈÑÒÛ GREENPEACE Â ËÈÖÅ ÈÃÐÛ ÏÎËÓ×ÀÞÒ
ÍÀÃËßÄÍÓÞ ÀÃÈÒÀÖÈÞ ÏÎÑËÅÄÑÒÂÈÉ
ÈÍÄÓÑÒÐÈÀËÜÍÎ-ÝÊÎËÎÃÈ×ÅÑÊÎÉ
ÊÀÒÀÑÒÐÎÔÛ.



GSC íåîáõîäèìóþ îñíîâó äëÿ òî÷-
íîãî âîññîçäàíèÿ Çîíû Îò÷óæäå-
íèÿ. Òåêñòóðû è àðõèòåêòóðà áóäóò
ñàìûå âçàïðàâäàøíèå, íàòóðàëü-
íûå. Èãðà ñîçäàåòñÿ íà îñíîâå ðå-
êîíñòðóêöèè ×åðíîáûëüñêîé ÀÝÑ è
30-êèëîìåòðîâîé òåððèòîðèè âîê-
ðóã íåå. Ýêñêóðñèÿ îæèäàåòñÿ ïðè-
ÿòíàÿ: èãðîêè âîî÷èþ óâèäÿò Ìåðò-
âûé Ëåñ, ãîðîäà Ïðèïÿòü è ×åðíî-
áûëü, ïðîíèêíóò âíóòðü ñàðêîôàãà
ÀÝÑ, ïðîéäóò ïî ïîëíîñòüþ âîñ-
ñòàíîâëåííûì ìåñòàì â ñàìîì ýïè-
öåíòðå ïðîèçîøåäøåé òðàãåäèè. 

ÊÀÊ Â ÝÒÎ ÈÃÐÀÒÜ?
Â ýòî íå íóæíî èãðàòü, çäåñü íóæíî
æèòü è âûæèâàòü. S.T.A.L.K.E.R. � ýòî
íåáûâàëûé ñïëàâ èç ïóòåøåñòâèÿ,
áîðüáû ñ àíîìàëüíîé ïðèðîäîé,
ñòðåëüáû, òîðãîâëè è îáùåíèÿ. Èã-
ðîê ïðåäîñòàâëåí ñàì ñåáå, íåò öå-
ëåé ìèññèè, íåò óêàçàòåëåé, íåò ïðÿ-
ìîãî ïóòè. Çîíà � îäíà ãëîáàëüíàÿ
ëîêàöèÿ. Íèêàêèõ îãðàíè÷åíèé â ïå-
ðåìåùåíèè, íèêàêèõ çàãðóçîê ìåæ-

äó óðîâíÿìè, íèêàêèõ ïðèêàçîâ. Èã-
ðà áóäóùåãî, èãðà XXI-ãî âåêà. Èã-
ðîê âæèâàåòñÿ â ðîëü ñòàëêåðà � ÷å-
ëîâåêà, ñâÿçàâøåãî ñâîþ æèçíü ñ
Çîíîé. ×åëîâåêà íåëþäèìîãî, îäè-
íîêîãî. Çîíà � ñìûñë åãî ñóùåñòâî-
âàíèÿ. Çîíà êîðìèò ñòàëêåðîâ, ïîç-
âîëÿÿ èì âûòàñêèâàòü öåííûå àðòå-
ôàêòû, êîòîðûå çà ïðåäåëàìè ðàäè-

îàêòèâíîé òåððèòîðèè ïðèîáðåòàþò
íåâèäàííóþ öåííîñòü. Ïðåäìåòû ñ
Çîíû ñòàëêåðû îáìåíèâàþò íà äåíü-
ãè è îáîðóäîâàíèå. Ïðîìûñåë ïðè-
áûëüíûé, è èãðîê âûíóæäåí áóäåò
ñòîëêíóòüñÿ ñ æåñòêîé êîíêóðåíöè-
åé. Íå çíàþ, ýòè÷íî ëè ñðàâíèâàòü
ýòèõ ðåáÿò ñ áðàêîíüåðàìè, íî íåêî-
òîðûå ïàðàëëåëè ïðîñìàòðèâàþòñÿ:
âñå ñòàëêåðû íàõîäÿòñÿ âíå çàêîíà,
âûíîñ ïðåäìåòîâ çà ãðàíèöó Çîíû
çàïðåùåí, è ãîñóäàðñòâî íå ñîáèðà-
åòñÿ ìèðèòüñÿ ñ êîíòðàáàíäîé. 

ÐÎËÅÂÛÅ ÒÐÅËÈ
Ïåðåä íàìè íå ñîâñåì ïðèâû÷íàÿ
RPG. Â ìèðå âûðàáîòàíû ÷åòêèå
ñòåðåîòèïû, êàê äîëæíà âûãëÿ-
äåòü ðîëåâàÿ èãðà: îáÿçàòåëüíûå
õàðàêòåðèñòèêè ïåðñîíàæåé, ïî-
ëó÷àåìûé îïûò, ìíîãî óðîâíåé
ïðîêà÷êè è åùå áîëüøå ïðåäìå-
òîâ. ×åëîâå÷åñòâî çàáûëî, ÷òî

òåðìèí «ðîëåâàÿ» â ïåðâóþ î÷å-
ðåäü ñâÿçàí ñ îòûãðûâàíèåì êà-
êîé-òî ðîëè è ïðåäóïðåæäàåò íàñ
î ïîëíîì ïîãðóæåíèè â âîîáðàæà-
åìûé ìèð. Ïðîåêò S.T.A.L.K.E.R.
âûâîäèò èãðîâóþ èíäóñòðèþ íå
òîëüêî íà äåñÿòèëåòèÿ âïåðåä, íî
âîçâðàùàåò åé äàâíî çàáûòîå è
óòðà÷åííîå. Íàêàïëèâàåìîãî îïû-
òà ïåðñîíàæà íå ñóùåñòâóåò. Õà-
ðàêòåðèñòèêè, óðîâíè � íè÷åãî
ýòîãî íåò. Òåì íå ìåíåå, èãðà èìå-
åò áîëüøå ïðàâ íàçûâàòüñÿ ðîëå-

âîé, ÷åì òà æå Diablo. Æàíð
FPS/RPG ïðåäïîëàãàåò íå ïðèçðà÷-
íûå íàâûêè èãðîêà, îòîáðàæåííûå
â òàáëèöå, à åãî ñîáñòâåííûå, ïðè-
îáðåòåííûå â ïðîöåññå èãðû. Õîðî-
øî ñòðåëÿåò íå òîò, êòî ïðîêà÷àë-
ñÿ íà æèðíûõ òâàðÿõ, à òîò, êòî
äåéñòâèòåëüíî õîðîøî ñòðåëÿåò. 

ÄÀÉÒÅ ÄÜßÂÎËÀ ÊÎÍß�.
Ñàìîå ïðîòèâîðå÷èâîå çàÿâëåíèå
ðàçðàáîò÷èêîâ: «Ñþæåò ðàçâèâà-
åòñÿ íåçàâèñèìî îò òîãî, ïðåäïðè-
íèìàåò èãðîê ÷òî-òî èëè íåò». Íà
âñå âîïðîñû ñ ïîäêîâûêîé ðàçðà-
áîò÷èêè îòâå÷àëè íå ìîðãíóâ ãëà-
çîì. Äåñêàòü, äà, èãðîê íå åäèí-
ñòâåííûé, êòî ìîæåò âûïîëíÿòü
êâåñòû, âêëþ÷àÿ ñþæåòíûå. Òî
åñòü òî, ÷òî â Ìîñêâå âîñïðèíèìà-
ëîñü øóòêîé, çäåñü â Êèåâå çâó÷à-
ëî íåçûáëåìûì çàêîíîì. Íèêàêèõ
ïîäòâåðæäåíèé èëè îïðîâåðæåíèé
ñêàçàííîãî îáíàðóæåíî íå áûëî.
Ãëÿäÿ íà ýêðàí, ãäå â íåïðèâû÷íî
ðåàëüíîì ïåéçàæå áåãàëè ôèãóðêè
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ÑÒÀËÊÅÐÛ. ÊÒÎ ÎÍÈ?

ÏÎ ÌÎÒÈÂÀÌ ÑÒÐÓÃÀÖÊÈÕ

!
Ñòàëêåðû îáúåäèíÿþòñÿ â ãðóïïèðîâ-
êè, ãèëüäèè è êëàíû, â êîòîðûõ åñòü
ñâîè ïðàâèëà è óñëîâèÿ. Ñòàëêåð âñåã-
äà ïîëó÷èò ïîääåðæêó îò ëþáîãî ÷ëåíà
ñâîåé ãðóïïèðîâêè, ãèëüäèè èëè êëàíà.
Ó êàæäîé ãðóïïû åñòü ñâîå ñåêðåòíîå
ìåñòî, â êîòîðîì â óñëîâëåííûé äåíü è
÷àñ îíè âñòðå÷àþòñÿ. Ïîëó÷èâ ÷ëåí-
ñòâî ãðóïïèðîâêè, ñòàëêåð ïîëó÷àåò
âîçìîæíîñòü âûïîëíÿòü çàäàíèÿ äàí-
íîãî ñîîáùåñòâà. Íåêîòîðûå ãðóïïû
êîíôëèêòóþò äðóã ñ äðóãîì.

Âñå ýòî â ðåàëüíîì âðåìåíè, ñ äèíàìè÷íûìè ïîãîäíûìè óñëîâèÿìè, ñ æèâûì è
èíòåðàêòèâíûì ìèðîì� Ïîíèìàþ, â òàêîå ñëîæíî ïîâåðèòü.

Ñåñòü áû â âåðòîëåò è óëåòåòü îòñþäà ê ñîëíöó, ìîðþ, ê
íåçàðàæåííûì ôðóêòàì� Íî Çîíà íå îòïóñòèò.

«ÊàìÀÇ» � èäåàëüíîå ñðåäñòâî íå òîëüêî ïåðåäâèæåíèÿ,
íî è áîðüáû ñ ìåñòíîé ôàóíîé. Òîëüêî... ãäå æå òåíè?

ÔÀÊÒÈ×ÅÑÊÈ ÈÃÐÎÊ ÑÒÎËÊÍÅÒÑß Ñ ÍÀÑÒÎßÙÈÌÈ ÁÎÒÀÌÈ. 
ÍÅ Ñ ÌÎÍÑÒÐÀÌÈ Ñ ×ÅÒÊÎ ÏÐÎÏÈÑÀÍÍÛÌÈ ÏÓÒßÌÈ, 
À Ñ ÍÅÏÐÅÄÑÊÀÇÓÅÌÛÌÈ ÒÅÐÌÈÍÀÒÎÐÀÌÈ.





ñòàëêåðîâ, ñëîâàì ýòèõ ëþäåé õî-
òåëîñü áåçîãîâîðî÷íî âåðèòü. 

ÈÑÊÓÑÑÒÂÅÍÍÛÉ 
ÈÍÒÅËËÅÊÒ ÇÎÍÛ 
ÈÈ � ýòî åùå îäíà ëåãåíäà
S.T.A.L.K.E.R. Êðîìå âûïîëíåíèÿ çà
èãðîêà âñåõ êâåñòîâ, ÈÈ áóäåò ïû-
òàòüñÿ èìèòèðîâàòü ïîâåäåíèå æè-
âîãî ÷åëîâåêà. Ôàêòè÷åñêè èãðîê
ñòîëêíåòñÿ ñ íàñòîÿùèìè áîòàìè.
Íå ñ ìîíñòðàìè ñ ÷åòêî ïðîïèñàí-
íûìè ïóòÿìè, à ñ íåïðåäñêàçóåìû-
ìè òåðìèíàòîðàìè. Íà òåððèòîðèè
Çîíû èõ áóäåò ãóëÿòü îêîëî ñòà
øòóê, è ðàçðàáîò÷èêè ñîáèðàþòñÿ
ïîääåðæèâàòü èìåííî òàêîå êîëè-
÷åñòâî ïîïóëÿöèè. Íà ìåñòî óìåð-
øåãî áóäåò ïðèõîäèòü íîâûé. Ñðåä-
íåñòàòèñòè÷åñêèé áîò îáÿçàí õîðî-
øî ñòðåëÿòü, áûñòðî áåãàòü, ìãíî-
âåííî îðèåíòèðîâàòüñÿ. À åùå îá-
ëàäàòü íåïëîõîé ïàìÿòüþ. Âñå
âñòðå÷è ñ èãðîêîì áîò áóäåò ïîì-
íèòü äî ñàìîé ñìåðòè. Ñëó÷èòñÿ
âàì íàõàìèòü èëè îáèäåòü êîëëåãó-
ñòàëêåðà, è ìñòèòåëüíûé ñîáðàò
ïðèïîìíèò âñå çëî ïðè ïåðâîì óäà÷-
íîì ñëó÷àå. ß áûë ñâèäåòåëåì, êàê
ðàçðàáîò÷èêè òðåíèðîâàëè ÈÈ íà
ñïåöèàëüíî âûñòðîåííîì ïîëèãîíå:

áîëüøå ñîòíè áîéöîâ, òåððèòîðèÿ
ðàçìåðîì ñ Ïîêëîíêó, êó÷à îðóæèÿ
è íåñêîëüêî âèäîâ ìîíñòðîâ äî êó-
÷è. Íà ýêðàíå øêîëà âûæèâàíèÿ,
âîéíà âñåõ ïðîòèâ âñåõ. Ðàáîòíèêè
GSC ñî âçãëÿäàìè åñòåñòâîèñïûòà-
òåëåé íàáëþäàëè çà ñâîèìè ïèòîì-
öàìè, ÷òî-òî îòìå÷àëè, ÷òî-òî îá-
ñóæäàëè. Ìîíèòîð äåìîíñòðèðîâàë
êîðîëåâñêóþ áèòâó: ñòàëêåðû óìè-
ðàëè äåñÿòêàìè, âûæèâøèå â î÷å-
ðåäíîé ñõâàòêå íå óñïåâàëè ïîðà-
äîâàòüñÿ ïîáåäå, êàê ìîìåíòàëüíî
ñêëàäûâàëèñü ïîïîëàì îò òî÷íîãî

ïîïàäàíèÿ. Ïàóêè â áàíêå. 
Îòäåëüíàÿ òåìà � èñêóññòâåííûé èí-
òåëëåêò ìîíñòðîâ. Hafe-Life 2 è
Doom 3 ïðåäëàãàþò ñòàðóþ èñïûòàí-
íóþ ñõåìó èãðû � ãëàâíûé ãåðîé äâè-
ãàåòñÿ ïî çàðàíåå ïðîñ÷èòàííîìó
ïóòè, íà åãî ïóòè ñëó÷àþòñÿ ïîäãî-
òîâëåííûå è ðåæèññèðîâàííûå ñî-
áûòèÿ. Íåãàòèâà â ýòîì íåò. Ðàçðà-
áîò÷èêè õîòÿò èãðîêó òîëüêî äîáðà
è ÷åòêîé âûâåðåííîñòüþ äåéñòâèé
ïåðñîíàæà äîáèâàþòñÿ ìàêñèìàëü-
íîãî ýôôåêòà. GSC ïðåäëàãàþò â
íåêîòîðîì ðîäå ðåâîëþöèîííóþ

ñèñòåìó � ñèñòåìó ñèìóëÿöèè æèçíè.
Êàæäûé ìîíñòð (îò êðûñû äî «êîíò-
ðîëëåðà») îáëàäàåò ñâîèì æèçíåí-
íûì öèêëîì: îí ïèòàåòñÿ, ïåðåìåùà-
åòñÿ, èñïûòûâàåò ñòðàõ è ãîëîä. Îí
íå æäåò èãðîêà çà óãëîì â «âûêëþ-
÷åííîì ñîñòîÿíèè». Îí ìîæåò âîîá-
ùå íå îáðàòèòü âíèìàíèÿ íà ïðîõî-
äÿùåãî ìèìî ñòàëêåðà � ñâîèõ äåë
íàâàëîì. Êàê è ãîä íàçàä, æóðíà-
ëèñòû ïîêèäàþò Êèåâ â ñìåøàííûõ
÷óâñòâàõ. Èãðà åñòü, îíè åå âèäåëè,
òðîãàëè, ïîáûâàëè â ñàðêîôàãå

ÀÝÑ, çàãëÿíóëè â ìåðòâóþ Ïðè-
ïÿòü� Íî âîïðîñîâ íå ñòàëî ìåíü-
øå, ðàçðàáîò÷èêè íå ñîáèðàþòñÿ
ðàñêðûâàòü âñå ñåêðåòû ñðàçó, êî-
êåòíè÷àþò, çíàþò, ÷òî íå áóäóò îá-
äåëåíû âíèìàíèåì, âûçûâàþò ó íàñ
ïðåäðåëèçíûé çóä è ëèõîðàäêó
âîæäåëåíèÿ. Åñëè íà ìàðøðóòå
«Êèåâ-Ìîñêâà» âû âñòðåòèòå òèõóþ
êîìïàíèþ, âãëÿäûâàþùóþñÿ â
ñòðåìèòåëüíî ïðîíîñÿùèåñÿ äàëè
� ýòî èãðîâûå æóðíàëèñòû, ïîáû-
âàâøèå Òàì. 
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ÑÏÅÖÈÀËÈÇÀÖÈß

ÃÐÓÏÏÀ ÑÒÀËÊÅÐÎÂ «ÄÎËÃ»

!
Ïîñëå âîçâðàùåíèÿ ñ îäíîãî èç
çàäàíèé ñòàëêåðó ïðåäëàãàþò
âñòóïèòü â ïîäïîëüíóþ ãðóïïèðîâ-
êó «Äîëã». Â ãðóïïó, ñ÷èòàþùóþ
ñâîèì äîëãîì çàùèòèòü ìèð îò íà-
øåñòâèÿ ìóòàíòîâ. Ñòàëêåðû ýòîé
ãðóïïèðîâêè óíè÷òîæàþò ãíåçäà è
óëüè ìóòàíòîâ. Îíè ñ÷èòàþò ñåáÿ
÷åðíîáûëüñêèìè âåäüìàêàìè è
îõîòíèêàìè çà êðîâîñîñàìè. Ñòàë-
êåð âñòóïàåò â ãðóïïó, íà åãî çà-
ùèòíûé êîñòþì íàíîñÿò ñèìâîëè-
êó ãðóïïû è îòêðûâàþò ñåêðåòíîå
ìåñòîïîëîæåíèå ãðóïïèðîâêè. Â
ãðóïïå îí óçíàåò î òåìíûõ ñòàëêå-
ðàõ è åùå äâóõ ïîäïîëüíûõ ãðóï-
ïèðîâêàõ «Ãðåõ» è «Ñâîáîäà». Åìó
äàþò ïåðâîå çàäàíèå � îáíàðó-
æèòü ñðåäè áîëîò, à çàòåì è óíè÷-
òîæèòü «Ôàíòàçì». «Ôàíòàçì» �
íåîáû÷íàÿ ñóùíîñòü, êîíòðîëèðó-
þùàÿ ôàíòîìíûå îáðàçîâàíèÿ.

Ýòî íå èñêóñíàÿ êîìïèëÿöèÿ, à íîðìàëüíûé ñíèìîê èãðîâîãî äèçàéíà. 
Â îôèñå GSC íàì ïîêàçàëè è íå òàêèå «ìåðòâûå ëåñà».

Äîðîãèå ÷èòàòåëè, âû èìååòå âîçìîæíîñòü íàáëþäàòü
×åðíîáûëüñêóþ ÀÝÑ èçíóòðè. Ðåäêèå êàäðû.

Êîíòðîëüíûé â ãîëîâó � ýòî îáÿçàòåëüíàÿ ìàíèïóëÿöèÿ. Ìó-
òàöèÿ ïðåâðàòèëà ýòè ñîçäàíèÿ â ñîâåðøåííûå îðãàíèçìû.

GSC.GAMEWORLD TEAM � ×ÅÌÏÈÎÍÛ! 

C-S ÏÎ-ÊÈÅÂÑÊÈ

!
24 íîÿáðÿ 2003 ãîäà GSC.GameWorld Team çàíÿëà ïåðâîå ìåñòî ïî
Counter-Strike íà Flashback Open Cup 2003 â Ìîñêâå, ñðåäè 70 êîìàíä-
ó÷àñòíèö, íå ïðîèãðàâ ïî õîäó òóðíèðà íè îäíîãî ìàò÷à. Îò âñåé äóøè
ïîçäðàâëÿåì ðåáÿò ñ «çîëîòûì» âûñòóïëåíèåì. Óïîðíûå òðåíèðîâêè
êîìàíäû ïðèâåëè GSC.GameWorld Team ê çàñëóæåííîé ïîáåäå.
ÈÒÎÃÎÂÛÅ ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ:
1 ìåñòî � GSC.GameWorld Team (Enix, BoBo, yXo, ZeroGravity, weiss)
2 ìåñòî � Taran2L � (sergg, vampir, monk, necron, egich)
3 ìåñòî � Virtus.pro � (Sally, Patrick, F_1N, Antikiller, MegioN)
4 ìåñòî � vWeb
5-6 ìåñòà � emax / m5.c58
7-8 ìåñòà � HR / ForZe [S]
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PLAYSTATION 2: 
ÄÎÑÒÈÆÅÍÈß, ÏÐÎÁËÅÌÛ, ÏÅÐÑÏÅÊÒÈÂÛ

Â êàíóí êðóãëîé äàòû ðåäàêöèÿ «ÑÈ» ðåøèëà ïîäâåñòè
èòîãè è âûíåñòè îöåíêó ñîñòîÿíèÿ ïðèñòàâî÷íîãî ñåã-
ìåíòà ðîññèéñêîé èãðîâîé èíäóñòðèè. È òóò â íàø ïî÷-
òîâûé ÿùèê ïîïàëî áîëüøîå ïèñüìî � òî÷íåå, ïîëíî-
öåííàÿ ñòàòüÿ îò ÷èòàòåëÿ èç Âîëãîãðàäà. Àâòîð ðå-
øèëñÿ âñòóïèòü â ïîëåìèêó ñ Êîñòåé Ãîâîðóíîì, äîêà-
çûâàâøèì â ïàìÿòíîì ìàðòîâñêîì íîìåðå áåñïåðñ-
ïåêòèâíîñòü êîíñîëüíîãî ïèðàòñòâà â ñòðàíå. Ðàññó-
äèâ, ÷òî íåðàçóìíî áûëî áû îáñóæäàòü ðûíîê PS2 è íå
êîñíóòüñÿ ïðîáëåìû êîíòðàôàêòíîé ïðîäóêöèè, ìû
ðåøèëè îïóáëèêîâàòü òåêñò ïèñüìà ïîëíîñòüþ, áëàãî
â ïðîçîðëèâîñòè è ïîíèìàíèè ñèòóàöèè Äìèòðèþ
Àêåíòüåâó íå îòêàæåøü (õîòÿ ìåñòàìè åãî âûâîäû, íå
ñêðîåì, äîñòàòî÷íî ñïîðíû). Ïîëó÷èâøèéñÿ ìàòåðè-
àë ñíàáæåí êîììåíòàðèÿìè ïðåäñòàâèòåëåé äâóõ âå-
äóùèõ îòå÷åñòâåííûõ êîìïàíèé-äèñòðèáüþòîðîâ
ïðîäóêöèè Sony Computer Entertainment è åå ïàðòíå-
ðîâ. Ïîìèìî ýòîãî, ìû îáðàòèëèñü çà ðàçúÿñíåíèåì
íåêîòîðûõ þðèäè÷åñêèõ âîïðîñîâ ê ïðåäñòàâèòåëþ
Àññîöèàöèè ïî áîðüáå ñ êîìïüþòåðíûì ïèðàòñòâîì
(ÀÁÊÏ). Ïîëó÷èëñÿ ëþáîïûòíûé äèàëîã: ïðåäñòàâèòå-
ëè «Ñîôò Êëàá» è Vellod Impex îòêðîâåííî îòâå÷àþò íà
ïîñòàâëåííûå Äìèòðèåì âîïðîñû, îáúÿñíÿÿ ïðè÷èíû
òåõ èëè èíûõ øàãîâ ðàñïðîñòðàíèòåëåé ëåãàëüíûõ èãð
äëÿ PS2; çàòðîíóòà æèâîòðåïåùóùàÿ ïðîáëåìà èãðî-
âûõ ïðîêàòîâ è âîïðîñ ðîñòà ÷èñëà ëîêàëèçàöèé,
ïîÿâèëàñü èíôîðìàöèÿ î ïðèìåðíîì êîëè÷åñòâå ïðî-
äàííûõ â ñòðàíå êîíñîëåé, îïðåäåëåíû ðàìêè
äåéñòâèé êîìïàíèé íà ñëåäóþùèé ãîä. 

Íàäååìñÿ, ÷òî ñåãîäíÿøíÿÿ ïóáëèêàöèÿ ïîçâîëèò
÷èòàòåëÿì ëó÷øå ïîíÿòü ïîëèòèêó äèñòðèáüþòîðîâ
è ëîêàëèçàòîðîâ, à íàø æóðíàë ïåðåñòàíóò îáâè-
íÿòü â îãîëòåëîì ïðåñëåäîâàíèè êàæäîãî, ó êîãî â
ïðèñòàâêå óñòàíîâëåí ÷èï. «ÑÈ» âûñòóïàåò ðåçêî
ïðîòèâ êîíòðàôàêòíûõ èãð, íî ìû ïðåêðàñíî âèäèì
ïîëîæåíèå äåë â ñòðàíå è, òàêæå êàê è âû, ñ÷èòàåì
âûñîêèìè öåíû íà èãðû äëÿ PS2. Ïîýòîìó ìû àêòèâ-
íî ïîääåðæèâàåì èíèöèàòèâû ïî ñîçäàíèþ ðàçâå-
òâëåííîé ñåòè ïðîêàòîâ êîíñîëüíûõ èãð. Õî÷åòñÿ
âåðèòü, ÷òî íàñòóïàþùèé ãîä ïðèíåñåò ìíîãî ïðè-
ÿòíûõ è ðàäîñòíûõ îòêðûòèé â ýòîé îáëàñòè. 

ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru



ÌÈÔÛ Î ÏÈÐÀÒÀÕ, ÂÇÃËßÄ ÂÒÎÐÎÉ

ÄÌÈÒÐÈÉ ÀÊÅÍÒÜÅÂ 
Togusa@mail.ru

Ä
àííûé òåêñò ÿâëÿåòñÿ ïîïûòêîé îïðîâåðãíóòü
íåêîòîðûå ïîëîæåíèÿ ñòàòüè, îïóáëèêîâàí-
íîé â «Ñòðàíå Èãð» ¹06(135) â ìàðòå 2003 ãî-
äà. Äåëî â òîì, ÷òî äàæå â ñòðàíå ïîáåäèâ-

øåé äåìîêðàòèè îñòàåòñÿ ìåñòî äëÿ ìèôîòâîð÷åñò-
âà è èäåîëîãè÷åñêèõ âîéí. Îäíîé èç òàêèõ âîéí ÿâ-
ëÿåòñÿ íåïðåðûâíàÿ âîéíà ñ ïèðàòñòâîì. À â âîéíå,
êàê èçâåñòíî, âñå ñðåäñòâà õîðîøè è ïîáåäèòåëåé,
êàê ãîâîðèòñÿ, íå ñóäÿò, ïîýòîìó ñòàí ëèöåíçèîíùè-
êîâ ãðåøèò íàòÿæêàìè, óìîë÷àíèÿìè, à ïîðîþ è îòê-
ðîâåííûì áðåäîì.

ÌÈÔ Î «ÃÓÁÈÒÅËÜÍÎÑÒÈ 
ÏÈÐÀÒÎÂ ÄËß ÈÃÐÎÂÎÃÎ ÐÛÍÊÀ».

Íà÷íåì ñ òîãî, ÷òî ïèðàòû íå ñïîñîáíû ïîãóáèòü ðûíîê
íè ïðèñòàâî÷íûõ, íè êîìïüþòåðíûõ èãð. Ëüâû íå â ñîñòî-
ÿíèè ñúåñòü âñåõ àíòèëîï â Àôðèêå, à ïèðàòû íå â ñîñòî-
ÿíèè óíè÷òîæèòü ðûíîê, ñ êîòîðîãî êîðìÿòñÿ. Ðàáîòàåò
ýëåìåíòàðíîå ïðàâèëî îáðàòíîé ñâÿçè. Åñëè êòî è ïîãèá-
íåò, òî ìåëêèå êîìïàíèè, êîòîðûå ïðè äðóãèõ óñëîâèÿõ
áûëè áû ïîãëîùåíû êîíêóðåíòàìè. Êðîìå òîãî, èçäàòå-
ëè, ïî÷óÿâøèå âåñü ïîòåíöèàë èãðîâîãî ðûíêà, óæå íè çà
÷òî íå óïóñòÿò òàêèå äåíüãè. À ñïîñîáîâ íå äàòü ïèðàòàì
îòêóñèòü ñâîé êóñîê ïèðîãà ìàññà. Ýòî âîçâðàò ê èãðî-
âûì àâòîìàòàì, èãðîâûå ñàëîíû, èãðû ïî ñåòè. Âñå òàêèå
âèäû èãð ëåãêî êîíòðîëèðóþòñÿ (ýòî òîëüêî ó Ìàìîðó
Îñèè â «Àâàëîíå» öåëàÿ ñåòü èãðîâûõ êëóáîâ áûëà ïîä-
ïîëüíîé), à ïèðàòû íå ìîãóò âîéòè íà ýòîò ðûíîê èç-çà âû-
ñîêèõ öåí íà îáîðóäîâàíèå. Íî â ëþáîì ñëó÷àå êîìïüþ-
òåðíûå èãðû òåïåðü íå óìðóò íèêîãäà � êàê íå óìåðëè òå-
àòð, ðàäèî, êèíî è òåëåâèäåíèå.

ÌÈÔ Î ÑÌÅÐÒÍÎÑÒÈ ÏÈÐÀÒÑÒÂÀ.

Íà ñàìîì äåëå ìû çäåñü îïÿòü èìååì ñèñòåìó ñ îáðàòíîé
ñâÿçüþ. Ñ ïèðàòàìè ìîæíî áîðîòüñÿ, ïðè÷åì óñïåøíî,
íî ÷åì áîëüøå äåíåã âû âêëàäûâàåòå â áîðüáó ñ ïèðàò-
ñòâîì, òåì ìåíüøèé ýôôåêò âû ïîëó÷àåòå ñ êàæäîãî
âëîæåííîãî ðóáëÿ. Ïèðàòû íà÷èíàþò ïðÿòàòüñÿ, øèôðî-
âàòüñÿ, çà íèìè ïðèõîäèòñÿ áåãàòü, âûëàâëèâàòü èõ, à êî-
ëè÷åñòâî ëåãàëüíûõ ïîêóïàòåëåé îò ýòîãî óâåëè÷èâàåòñÿ
âåñüìà íåçíà÷èòåëüíî. Â îïðåäåëåííûé ìîìåíò áîðüáà ñ
ïèðàòñòâîì íà÷èíàåò äàâàòü îòðèöàòåëüíûé ðåçóëüòàò.
Ïîêóïàòåëåé íà÷èíàåò áåñèòü î÷åðåäíàÿ çàùèòà âðîäå
Star Force, âîçíÿ ñ êîäàìè, ðåãèñòðàöèÿìè � è îíè, ïîêó-
ïàòåëè, ïîñûëàþò ëèöåíçèþ âñåðüåç è íàäîëãî (îõ, è
ñïîðíîå æå óòâåðæäåíèå � ðåä.). Ïîëíîñòüþ æå èñêîðå-
íèòü ïèðàòñòâî ñèëîâûìè ìåòîäàìè ìîæíî òîëüêî â óòî-
ïèè, âåðíåå â àíòèóòîïèè, ñ ïîìîùüþ øòóðìîâûõ îòðÿ-
äîâ è ïîêàçàòåëüíûõ êàçíåé íà ïëîùàäÿõ. Ïîýòîìó è ó
íàñ, è íà Çàïàäå èñïîëüçóåòñÿ ìåòîä «âñå õîðîøî â ìå-
ðó», ïðè êîòîðîì áîðüáà ñ ïèðàòñòâîì âåäåòñÿ ëèøü äî
òåõ ïîð, ïîêà ýòî âûãîäíî. È ó íàñ, è íà Çàïàäå ïèðàò-
ñòâî ïðèñóòñòâóåò, òîëüêî åãî ïðîöåíòû ðàçëè÷íû. Äåëî
òóò âîâñå íå â ñîâåñòè ïîêóïàòåëåé èëè ñëàáîñòè ïðàâî-
îõðàíèòåëüíûõ îðãàíîâ. Ê òîìó, â ÷åì æå òóò äåëî, ÿ âåð-
íóñü ïîçæå, â «Ìèôàõ î ñïðàâåäëèâûõ öåíàõ». 

ÌÈÔ Î «ÐÓÑÑÅÔÅÊÀÖÈÈßÕ».

Îäíîé èç ëþáèìûõ áàåê ëèöåíçèîíùèêîâ ÿâëÿþòñÿ ðàñ-
ñêàçû îá «óæàñíûõ ïèðàòñêèõ ïåðåâîäàõ». Wren äàæå
îáúÿâèë ïî ýòîìó ïîâîäó òðàóð ïî ïèðàòàì. Õîòÿ, åñëè
çàäóìàòüñÿ, òî ïîÿâëåíèå ïåðåâîäîâ åñòü ïðèçíàê íå
ñìåðòè ðûíêà, à åãî ðàñöâåòà. Ñìîòðèòå ñàìè. Âîò ïîÿ-
âèëàñü â ßïîíèè íîâàÿ ïðèñòàâêà PS3. Åå òóò æå êóïèëè
ñåáå Êóïåð ñ Wren�îì � è ñèäÿò, ðóáÿòñÿ. Ïèðàòàì ýòî
âñå ãëóáîêî ôèîëåòîâî. Êàæäûé, êòî õîòåë ñåáå êóïèòü
íîâóþ ïðèñòàâêó, ñäåëàë ýòî ñàì, ñ ïîìîùüþ èíòåðíåò-
ìàãàçèíîâ. À âîò ÷èñëî æàæäóùèõ íîâóþ ïðèñòàâêó
äîñòèãëî òûñÿ÷è. Ïèðàòû ïðîòèðàþò ãëàçêè è íà÷èíàþò
÷èïîâàòü ëåãàëüíûå ïðèñòàâêè è ñíàáæàòü èõ èãðàìè.
Ýòî âûãîäíî, ñîòíÿ-äðóãàÿ ïîêóïàòåëåé ó íèõ íàéäåòñÿ.
Íî ïîêóïàòåëåé âñå åùå ñëèøêîì ìàëî, ÷òîáû ëîìàòü
ãîëîâó íàä ïðîáëåìîé ïåðåâîäà. «Êîìó íàäî � ÿçûê âû-
ó÷àò», � ðåøàþò ïèðàòû. Çàòåì ÷èñëî ïîêóïàòåëåé ïî-
âûøàåòñÿ ñíà÷àëà íà ïîðÿäîê, ïîòîì íà äâà. È âñå ÷à-
ùå ñðåäè íèõ íà÷èíàþò ìåëüêàòü ëèöà, õîòü è íå çíàþ-
ùèå î ñòàòüå êîíñòèòóöèè, ïðîâîçãëàøàþùåé ðóññêèé
ÿçûê ãîñóäàðñòâåííûì, íî, òåì íå ìåíåå, íå æåëàþùèå
ó÷èòü «íèõîíñêîå» è «àíãåëüñêîå» íàðå÷èÿ ðàäè êàêèõ-
òî òàì êàðàòóëåê èëè ãîíî÷åê (à áåç çíàíèÿ ÿçûêà ïî-
ðîé íå îáîéòèñü: ïîïðîáóéòå íàñòðîèòü ìàøèíó, íå
çíàÿ, êàê ïèøåòñÿ «êîðîáêà ïåðåäà÷»). Äåíüãè ó ýòèõ
ëèö êîå-êàêèå âîäÿòñÿ. È óìíîæåííàÿ íà èõ êîëè÷åñòâî
ñóììà âûõîäèò âåñüìà íåìàëàÿ. «Î-ïà, � ãîâîðÿò ïèðà-
òû,- It�s time!». È íàõîäÿò áàøêîâèòûõ ïàðíåé, êîòîðûå
íà÷èíàþò êëåïàòü «øåäåâð» çà «øåäåâðîì». Ïèïë íà÷è-
íàåò õàâàòü èõ ïà÷êàìè, à áðåçãëèâûå ãðàæäàíå îòûñ-
êèâàþò äðóãèå ïóòè, íî ýòî óæå ìàëî êîãî âîëíóåò. Âñå
� ðûíîê íàáðàë ïîëíóþ ñèëó.
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ÃÎÄ Â ÐÎÑÑÈÈ

«...«Î-ÏÀ, � ÃÎÂÎÐßÒ ÏÈÐÀÒÛ, � IT�S TIME!». 
È ÍÀÕÎÄßÒ ÁÀØÊÎÂÈÒÛÕ ÏÀÐÍÅÉ...»

×èïîâàòü èëè íåò? Ïî-ïðåæíåìó ñàìûé íàñóùíûé âîïðîñ äëÿ îáëàäàòåëÿ PS2, æèâóùåãî çà
ïðåäåëàìè ñòîëèöû. Íàïîìèíàåì, ÷òî ïðè ìîäèôèêàöèè êîíñîëè âû ëèøèòåñü ãàðàíòèè íà íåå.

Õîòÿ Sony íèêîãäà íå
íàêëàäûâàëà îôèöè-
àëüíîãî çàïðåòà íà
íåëèöåíçèðîâàííóþ
ïðîäóêöèþ âðîäå DVD
Region X (ïîçâîëÿåò
çàïóñêàòü íà êîíñîëè
DVD äðóãèõ ðåãèîíîâ)
èëè Pro Action Replay
(«âçëîìùèê» èãð), ýòè
äèñêè ðàçîì ïðîïàëè
èç ïðîäàæè â íàøåé
ñòðàíå. 



Òî, ÷òî ïèðàòñêèå ïîäåëêè çåëî ñòðàøíû � íîðìàëüíîå
ÿâëåíèå, åñëè ó÷åñòü, ÷òî ïèðàòñêèõ êîíòîð íå îäíà è
íå äâå, è íèêòî íå ñõâàòèò çà ðóêó êîíêóðåíòà, êîòîðûé
âûïóñòèò ïåðåâîä ðàíüøå òåáÿ. Ýòî ëèöåíçèîíùèêè
ìîãóò ñèäåòü íà ñâîèõ ýêñêëþçèâíûõ ïðàâàõ è ñîïåòü â
äâå äûðî÷êè (÷òî è ïðèâîäèò ê îïîçäàíèþ âûõîäà GTA3
íà ïîëãîäà, à «Ìàôèè» � è òîãî áîëüøå), à ó ïèðàòîâ
çàêîí ïðîñòîé: «Êòî ïåðâûì âñòàë, òîãî è òàïêè». À óæ
ïîòîì, ñíÿâ ñëèâêè, ìîæíî è î ëþäÿõ ñî çíàíèÿìè ïðà-
âèë ðóññêîãî ÿçûêà ïîäóìàòü, âûïóñòèâ «Ïëàòèíîâóþ»,
«Çîëîòóþ» èëè «Áðèëëèàíòîâóþ» âåðñèþ, ãäå ðåçóëüòàò
ðàáîòû «Ñòàéëóñà» òàêè âû÷èòàëè. Âîçìîæíî, äàæå
äâà ðàçà. Ìåæäó ïðî÷èì, ðîññèéñêèé ðûíîê êîìïüþ-
òåðíûõ ëèöåíçèé ñîñòîèò íà 95% èç ðóññêèõ âåðñèé è
íå æåëàåò ïðè ýòîì âûãëÿäåòü ìåðòâûì. ×òî ëèøíèé
ðàç ïîäòâåðæäàåò ñëîâà î òîì, ÷òî ðóññêèé ÿçûê â èã-
ðàõ íå çëî, è äàæå íå áëàãî, à ïîïðîñòó ñèìïòîì ðàç-
âèòîãî, äåéñòâèòåëüíîãî ìàññîâîãî ðûíêà.

×åñòíî ãîâîðÿ, óäèâëÿåò ïîçèöèÿ ëþäåé, êîòîðûå âñåðü-
åç ñ÷èòàþò ïèðàòîâ èäèîòàìè, âûïóñêàþùèìè òî, ÷òî
íèêòî áðàòü íå áóäåò. Ðûíîê çàâàëåí ðóññêèìè âåðñèÿìè
èñêëþ÷èòåëüíî ïîòîìó, ÷òî íàðîä èõ òðåáóåò. Ëèøíèé
ðàç â ýòîì óáåäèëñÿ, êîãäà ïîêóïàë ñåáå Dreamcast ñ
ðóê, è ïàðåíü, åãî ïðîäàâàâøèé, ñêàçàë îá èäóùåé ñ íèì
â êîìïëåêòå DoA2: «Òîëüêî ïðåäóïðåæäàþ, îíà àíãëèéñ-
êàÿ». ×åëîâåê âñåðüåç ñ÷èòàë ýòî íåäîñòàòêîì, î êîòî-
ðîì ñ÷åë íóæíûì ïðåäóïðåäèòü! Ïîýòîìó ïèðàòû òðàòÿò
âðåìÿ è äåíüãè îòíþäü íå âî çëî ñåáå, à äëÿ ðàñøèðåíèÿ
ðûíêà è óâåëè÷åíèÿ ïðîäàæ. À õàðäêîðíûì ãåéìåðàì íèê-
òî íå çàïðåùàåò áðàòü îðèãèíàëüíûå âåðñèè èãð â èíòåð-
íåò-ìàãàçèíàõ èëè ïî îáìåíó ñ äðóçüÿìè.

ÌÈÔ Î ÂÎÑÜÌÈ ÈÃÐÀÕ.

Ðåãóëÿðíî íàì ðàññêàçûâàþò èñòîðèè î áåäíûõ àìåðèêà-
íñêèõ ãåéìåðàõ, êîòîðûå çà âåñü öèêë æèçíè ïðèñòàâêè
ïîêóïàþò ê íåé âñåãî âîñåìü èãð, â êîòîðûå è ðóáÿòñÿ äî
îäóðåíèÿ öåëûõ ïÿòü ëåò. Íå çíàþ êàê âû, à ó ìåíÿ ïîñëå
äâóõ íåäåëü èãðû â «UFO: Enemy unknown», ïðÿìîóãîëüíè-
êè, ñèãíàëèçèðóþùèå î ïîÿâëåíèè âðàãà îòïå÷àòàëèñü íà
ñåò÷àòêå è ïîïðîñòó ñíèëèñü ïî íî÷àì. Òåïåðü àíàëîãè÷-
íûå ñèìïòîìû ïîðîæäàåò Advance Wars 2. Ïîýòîìó ðàñ-
ñêàçàì îá èãðå â îäíó èãðó â òå÷åíèå ïîëóãîäà ÿ âåðþ ñ
áîëüøèì òðóäîì. Íåò, ÿ ïîíèìàþ, ñâåðõ-õàðäêîðùèêè,

çàêàëåííûå ñïåêòðóìîâñêîé Elite, ìîãóò âûèñêèâàòü âñå
áîíóñû â Beyond Oasis è ïî òðè ãîäà, íî áîëüøèíñòâî èã-
ðîêîâ íå òàêèå. Äà è ïîèãðàòü âî âñå RPG îò Square, êî-
òîðûõ êóäà áîëüøå âîñüìè, î÷åíü õî÷åòñÿ.

À ôîêóñ ñîñòîèò â òîì, ÷òî ó àìåðèêàíöåâ åñòü ðàçâèòàÿ
ñèñòåìà ïðîêàòà, è îíè ïîêóïàþò äàëåêî íå âñå èãðû, â
êîòîðûå èãðàþò. Òàêàÿ ñèñòåìà ñóùåñòâîâàëà è ó íàñ, âî
âðåìåíà  Dendy, Sega Mega Drive, à ñ ïðèõîäîì PSX è PS2
òàêóþ óñëóãó ìîæíî íàéòè ëèøü ó íåêîòîðûõ ïèðàòîâ. Ëè-
öåíçèîííûå èíòåðíåò-ìàãàçèíû, ïî âïîëíå ïîíÿòíûì ïðè-
÷èíàì, òàêóþ óñëóãó ïðåäîñòàâèòü íå â ñîñòîÿíèè. Âìåñòî
ýòîãî îíè ïðåäïî÷èòàþò ÷åðåç æóðíàëû è ïðî÷èå ÑÌÈ ëå-
÷èòü íàñ ðàññêàçàìè î âðåäå çàõëàìëåíèÿ äîìàøíåé îáñ-
òàíîâêè èãðàìè. Ñòðàííî, êàê íåêîòîðûå òîâàðèùè æèâóò
â îäíîé êâàðòèðå ñ ñîòíÿìè êîìïàêò-äèñêîâ è íå æóæ-
æàò? Íàâåðíîå, óìåþò íàâîäèòü ïîðÿäîê. Âíóøàþò íàì è
èäåþ î ïîëüçå îáäóìàííîãî âûáîðà è ïðåäëàãàþò ìåíÿòü-
ñÿ äèñêàìè ñ äðóçüÿìè. Òî, ÷òî íà âåñü, ñêàæåì, ìèëëèîí-
íûé Âîëãîãðàä âñåãî ïàðà äåñÿòêîâ âëàäåëüöåâ PS2, è
îáúÿâëåíèé îá îáìåíå äèñêàìè â ìåñòíîé ãàçåòå íåò, èõ
âîëíóåò ìàëî. Íî ýòî ïðàâèëüíî, ìíîãî ãîâîðèòü, ÷òîáû
ìàëî ðàáîòàòü, � ýòî íàöèîíàëüíûé âèä ñïîðòà, ôàêò. 

ÌÈÔ Î ÑÏÐÀÂÅÄËÈÂÛÕ ËÅÃÀËÜÍÛÕ ÖÅÍÀÕ.

Êîãäà âàì êòî-òî èìååò íàãëîñòü çàÿâëÿòü, ÷òî öåíû
íà ïðèñòàâî÷íûå èãðû ðàâíû åâðîïåéñêèì, à ñëåäîâà-
òåëüíî, ñïðàâåäëèâû, � äàéòå ýòîìó øàðëàòàíó ïî ãî-
ëîâå ó÷åáíèêîì ýêîíîìèêè (õîòÿ Ëàíäàó ïîòÿæåëåå
áóäåò). È ðàññêàæèòå ýòîìó òèïó ñëåäóþùåå. Öåíà
ïðîäóêòà âñåãäà îïðåäåëÿåòñÿ èç ñåáåñòîèìîñòè îíî-
ãî è íåêîòîðîé íîðìû ïðèáûëè. Â ñëó÷àå ñ DVD ìîæíî
ñóäèòü òîëüêî î ñåáåñòîèìîñòè ìàòåðèàëüíîãî íîñè-
òåëÿ: 40-80 ðóáëåé. Îñòàëüíàÿ, íåìàòåðèàëüíàÿ,
÷àñòü ñòîèìîñòè ñëèøêîì ðàñïëûâ÷àòà è ìîæåò ìå-
íÿòüñÿ â âåñüìà øèðîêèõ ïðåäåëàõ. Òàê, âîçüìåì êîì-
ïåíñàöèþ çà ñêèäêó ïðè ïîêóïêå ïðèñòàâîê. Ýòî èçâå-

ñòíûé ôèíò óøàìè, êîãäà ïðèñòàâêó îòäàþò çàäàðìà,
à îòûãðûâàþòñÿ íà äèñêàõ. Ïîäîáíûå ôîêóñû ïðîèç-
âîäèòåëåé ïðèíòåðîâ óæå âûçâàëè çàêîííîå íåäîâîëü-
ñòâî âî ìíîãèõ ñòðàíàõ. Âåëè÷èíà ýòîé êîìïåíñàöèè
ìîæåò âàðüèðîâàòüñÿ îò 20 äîëëàðîâ (åñëè ÿ ïîêóïàþ
âîñåìü èãð äëÿ  ïðèñòàâêè) äî 2 (åñëè ÷èñëî èãð â ìî-
åé êîëëåêöèè íà ïîðÿäîê áîëüøå). Êîìïåíñàöèÿ çà
ñòîèìîñòü ðàçðàáîòêè òàêæå ñèëüíî çàâèñèò îò òèðà-
æà. Íî íè òèðàæ, íè àêòèâíîñòü ïîêóïàòåëåé ïðåäñêà-
çàòü íåëüçÿ çàðàíåå, ïîýòîìó åäèíñòâåííî ðàçóìíûì
ïîñòóïêîì ÿâëÿåòñÿ äîáèòüñÿ ìàêñèìóìà ïðèáûëè. À
âîò òóò è âñòóïàþò â äåéñòâèå çàêîíû ýêîíîìèêè. Ñó-
ùåñòâóåò ñïåöèàëüíûé ãðàôèê, óñòàíàâëèâàþùèé çà-
âèñèìîñòü ñïðîñà îò íàçíà÷àåìîé ïðîèçâîäèòåëåì öå-
íû. Çàâèñèìîñòü ýòà îáðàòíàÿ, ò.å. ÷åì áîëüøå öåíà,
òåì ìåíüøå ëþäåé ãîòîâî çàïëàòèòü çà ýòîò òîâàð. È
ôîêóñ ñîñòîèò â òîì, ÷òî äâóêðàòíîå ñíèæåíèå öåíû
ìîæåò ïðèâåñòè ê ÷åòûðåõêðàòíîìó óâåëè÷åíèþ ïðî-
äàæ è, êàê ñëåäñòâèå, äâóêðàòíîìó óâåëè÷åíèþ ïðèáû-
ëè. Ëèøíèé ðàç â äåéñòâåííîñòè ýòîãî ïðàâèëà óáåäè-
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Ïðèçíàåìñÿ ÷åñòíî: ìû, ìîñêâè÷è, âïåðâûå óâèäåëè ïèðàòñêèå PS2-äèñêè ñîâñåì íåäàâíî, íà îäíîì
èç ïîêàçàòåëüíûõ ðåéäîâ. Òîãäà ñîòðóäíèêàì ÌÂÄ óäàëîñü êîíôèñêîâàòü öåëûõ 3 (!) òàêèõ DVD. 

Ýòà DVD-øòàìïîâêà, ñêîðåå âñåãî, ïðîèçâåäåíà íà îäíîì
èç ñòîëè÷íûõ çàâîäîâ. 

Êîíñòàíòèí Ãîâîðóí:

Óâàæàåìûé îïïîíåíò
àáñîëþòíî ïðàâ ïî
áîëüøèíñòâó ïóíêòîâ.
Çàäà÷åé ìîåé ñòàòüè
áûëî ðàññêàçàòü î
òîì, êàê è ïî÷åìó âñå
ñòàëî ïëîõî. Â ýòîì æå
ìàòåðèàëå ãîâîðèòñÿ î
òîì, ÷òî è êàê ñòîèëî
áû ñäåëàòü, äàáû ðîñ-
ñèéñêèå ãåéìåðû ïå-
ðåñòàëè ñ÷èòàòü ñåáÿ
óùåìëåííûìè.
Õî÷ó çàìåòèòü îäíó
âåùü. Ïðîäàæàì ëè-
öåíçèè óãðîæàåò ëèøü
ñèòóàöèÿ, êîãäà ðÿäîì
ñ ëåãàëüíûìè èãðàìè íà
ïðèëàâêå ëåæàò èõ
ïîëíûå êîïèè ñ êà÷åñò-
âåííîé ïîëèãðàôèåé.
Èìåííî òàêîé ïèðàòñ-
êèé ðûíîê ñóùåñòâî-
âàë äî ïîÿâëåíèÿ ðóñè-
ôèêàöèé è êîíñîëåé
íîâîãî ïîêîëåíèÿ, î
íåì ÿ è ãîâîðèë êàê î
«ìåðòâîì». 





ëàñü Íèíòåíäî. Îíà îáðóøèëà öåíó íà GameCube äî
99 äîëëàðîâ è áûëà çà ýòî âîçíàãðàæäåíà ÷åòûðåõê-
ðàòíûì ñêà÷êîì ïðîäàæ â Àìåðèêå. 
Çàäà÷à ìàðêåòîëîãîâ ñîñòîèò â òîì, ÷òîáû îïðåäåëèòü
ôîðìó ýòîé êðèâîé è íàéòè îïòèìàëüíîå çíà÷åíèå öåíû,
ïðè êîòîðîì ïðîèçâåäåíèå ïðèáûëè ñ åäèíèöû ïðîäóêöèè
íà êîëè÷åñòâî ïðîäàííûõ åäèíèö äîñòèãíåò ìàêñèìóìà. Â
èäåàëå êîìïàíèÿ äîëæíà ïðîäàâàòü ñâîé ïðîäóêò êàæäî-
ìó ïîêóïàòåëþ ïî ìàêñèìàëüíî óñòðàèâàþùåé åãî öåíå.
Ïðîèçâîäèòåëè ïðîöåññîðîâ äîáèâàþòñÿ ýòîãî ïóòåì
ïîñòåïåííîãî ñíèæåíèÿ öåí, êîãäà òîïîâûå ìîäåëè ñî
âðåìåíåì ñòàíîâÿòñÿ äîñòóïíû âñå áîëüøåìó è áîëüøå-
ìó êîëè÷åñòâó ïîêóïàòåëåé. Ïðîèçâîäèòåëè ëèöåíçèîí-
íûõ  èãð äîñòèãàþò ýòîãî ýôôåêòà, ñåãìåíòèðóÿ ðûíîê è
ïðåäëàãàÿ ïîêóïàòåëÿì ñ ðàçëè÷íûìè äîõîäàìè jewel è
êîðîáî÷íûå âåðñèè. Åñëè æå ó ïîêóïàòåëÿ åùå îñòàþòñÿ
ëèøíèå äåíüãè, åãî äîæèìàþò, ïðåäëàãàÿ ñîïóòñòâóþ-
ùèå òîâàðû (ìåð÷àíäàéç) � ïëàêàòû, ôèãóðêè ëþáèìûõ
ïåðñîíàæåé, ìàéêè, êðóæêè è ò.ä.

Ïðîáëåìà ðîññèéñêîãî ðûíêà ïðèñòàâî÷íûõ èãð ñîñòîèò
â òîì, ÷òî «ëèöåíçèÿ» ïî-íàñòîÿùåìó äîñòóïíà òîëüêî
ëþäÿì ñ äîõîäàìè îò 600 äîëëàðîâ (îòêóäà òàêàÿ öèô-
ðà, íå îáúÿñíÿåòñÿ � ðåä.). Òåì, ÷üè äîõîäû íèæå, ïðåä-
ëàãàþòñÿ óöåíåííûå âåðñèè ñòàðûõ èëè ïîïðîñòó ïàðøè-
âûõ èãð (õîòü óâîëüòå, íå òÿíåò Platinum-ñåðèÿ íà «ïàðøè-
âûå» èãðû � ðåä.). Êàê âàðèàíò, ìîæíî çàòÿíóòü ïîÿñ è
áðàòü ïî îäíîé èãðå ðàç â òðè ìåñÿöà èëè ðåæå. Íî ýòî,
êàê ÿ óæå ãîâîðèë, � ÷èñòîå èçäåâàòåëüñòâî. Åñëè ÷åëî-
âåê äåéñòâèòåëüíî èãðàåò íà ïðèñòàâêå, à íå ïîèãðûâàåò
ðàç â ìåñÿö íà âå÷åðèíêå, è îí íå áîëüøîé ôàíàò ñïîð-
òèâíûõ èãð èëè ôàéòèíãîâ, òî åìó íóæíî îêîëî äâóõ èãð â
ìåñÿö. Äàæå ìíîãèå JRPG ïðîõîäÿòñÿ çà ïàðó âûõîäíûõ,
à óæ î Resident Evil, íà ñïîð ïðîáåãàåìîé çà ÷åòûðå ÷àñà,
ðå÷è âîîáùå íå èäåò. Âî âðåìåíà Dendy ÿ ñ äðóçüÿìè
óìóäðÿëñÿ ïðîõîäèòü ïî äâå àðêàäû â äåíü.

Òàêèì îáðàçîì, áîëåå 60% íàñåëåíèÿ â ñòðàíå, ãäå
ñðåäíèé óðîâåíü äîõîäîâ ïîäàâëÿþùåãî áîëüøèíñòâà
íàñåëåíèÿ ñîñòàâëÿåò îêîëî äâóõñîò äîëëàðîâ, � î ïðèñ-
òàâêàõ ìîæåò òîëüêî ÷èòàòü â æóðíàëàõ. ×åëîâåê ñ òàêè-
ìè äîõîäàìè íå ìîæåò òðàòèòü íà èãðû áîëüøå 30-50
äîëëàðîâ â ìåñÿö. È åñëè êîìïüþòåð îí ìîæåò êóïèòü â
êðåäèò ñ ðàññðî÷êîé íà ãîä-äâà èëè ñêîïèòü íà íåãî çà
ïîëãîäà, à ïîòîì ïîêóïàòü äåøåâûå jewel-âåðñèè èãð, òî
â ñëó÷àå ñ êîíñîëÿìè îí óïðåòñÿ â âûñîêóþ öåíó ïðèñòà-
âî÷íûõ äèñêîâ. Ïîýòîìó ãîâîðèòü î ñïðàâåäëèâîñòè ëè-
öåíçèîííûõ öåí â Ðîññèè íåëüçÿ. È ïðèìåðîâ òîìó ìàññà.

Òàê, öåíû íà ëèöåíçèîííûå âèäåîêàññåòû â Ðîññèè ãîðàç-
äî íèæå, ÷åì íà Çàïàäå, ãäå îíè ñòîÿò äàæå ÷óòü äîðîæå
DVD. Ýòî ïîñëåäñòâèÿ öåíîâîé âîéíû ñ ïèðàòàìè, â êîòî-
ðîé ëèöåíçèîíùèêè ïîáåäèëè, íå òîëüêî ñíèçèâ öåíû äî
òåðïèìîãî óðîâíÿ, íî è ñîçäàâ ðàçâèòóþ ñåòü ïðîêàòîâ,
ñ íåîáû÷àéíî äåìîêðàòè÷íûìè öåíàìè.

Êîãäà ñîçäàâàëñÿ ðîññèéñêèé ðûíîê DVD, îïûò ñ VHS íå
áûë ó÷òåí. Â ðåçóëüòàòå èç-çà âûñîêèõ öåí ðûíîê ïÿòü ëåò
ïðåáûâàë â çà÷àòî÷íîì ñîñòîÿíèè, ïîêà åãî íå âçîðâàëè
ïèðàòû ñî ñâîåé ïðîäóêöèåé. Âêóïå ñ êîðåéñêèìè è êè-
òàéñêèìè ïëååðàìè çà 100$, îíè ïðåâðàòèëè äîìàøíèé êè-
íîòåàòð èç íàó÷íîé ôàíòàñòèêè â «îáúåêòèâíóþ ðåàëü-
íîñòü, äàííóþ íàì â îùóùåíèÿõ». Àíàëîãè÷íî ñ ñîòîâîé
ñâÿçüþ. Õîòÿ ïèðàòîâ òóò, ïî áîëüøîìó ñ÷åòó, íå áûëî (è
îáâèíèòü èõ íèêàê íå ïîëó÷èòñÿ), ðûíîê ñîòîâîé ñâÿçè
äîëãî íàõîäèëñÿ â ñïÿ÷êå, ïîêà îäèí çà äðóãèì îïåðàòîðû
íå íà÷àëè ïðåäëàãàòü òàðèôû îäèí äåìîêðàòè÷íåå äðóãî-

ãî. Òåïåðü ñîòîâûå òåëåôîíû åñòü ïî÷òè ó êàæäîãî. Êèíî-
òåàòðû äîëãîå âðåìÿ óìèðàëè. Òåïåðü â íàøåì Âîëãîãðàäå
îäèí çà äðóãèì ñòðîÿòñÿ ìóëüòèïëåêñû, ãäå ìîæíî ïîñìîò-
ðåòü ôèëüì íà áîëüøîì ýêðàíå ñî âñåì «äîëáè» ïîâñþäó
çà ñìåøíûå 50-80 ðóáëåé. Õîòÿ íèêòî íå ìåøàåò ïîòðà-
òèòü è 200 ðóáëåé íà áèëåò è åùå ïîëòûñÿ÷è íà ïîïêîðí ñ
ëèìîíàäîì. Âîò ýòî íàçûâàåòñÿ: «êàæäîìó ïî âîçìîæíîñ-
òÿì». À âû ãîâîðèòå: «Ñïðàâåäëèâûå öåíû íà ëèöåíçèþ». 

ÌÈÔ ÏÎÑËÅÄÍÈÉ: 
«Î ÑÓÙÅÑÒÂÎÂÀÍÈÈ ÐÎÑÑÈÉÑÊÎÃÎ 
ÐÛÍÊÀ ÏÐÈÑÒÀÂÎ×ÍÎÉ ËÈÖÅÍÇÈÈ». 

Ïîñìîòðèòå íà ñòàòüþ ãîäîâàëîé äàâíîñòè èç «Ñòðàíû
Èãð» î ðîññèéñêîì ñòàðòå PlayStation 2. Âñÿ ðåäàêöèÿ ðà-
äóåòñÿ, îäèí èç ïðåäñòàâèòåëåé SCEE, îáàÿòåëüíî óëû-
áàÿñü â êàìåðó, ðàññêàçûâàåò î «16 òûñÿ÷àõ PS2 ê Ðîæ-
äåñòâó». Îäíî òîëüêî ïîðòèò ïðàçäíèê � íåïîíÿòëèâûå
ïðîõîæèå, êîòîðûå, ãëÿäÿ íà äåìîþíèòû, çàÿâëÿþò: «À íà
ôèãà ìíå ýòî, ó ìåíÿ æå åñòü êîìïüþòåð». À òåïåðü îòðå-
øèòåñü îò ýòîãî ñîñòîÿíèÿ ïðàçäíèêà è âäóìàéòåñü â
öèôðû. 16000 ïðèñòàâîê ê Ðîæäåñòâó, ìåíüøå ñîòíè òû-
ñÿ÷ ïðèñòàâîê íà Ðîññèþ. Òåïåðü äàâàéòå ïîñ÷èòàåì. Â
íàñòîÿùèé ìîìåíò ïî âñåìó ìèðó ïðîäàíî áîëåå 60 ìèë-
ëèîíîâ PS2. Íàñåëåíèå íàøåãî øàðèêà îêîëî 6 ìèëëèàð-
äîâ, èç êîòîðûõ 150 ìèëëèîíîâ � ãîðäûå îáëàäàòåëè ðîñ-
ñèéñêîãî ãðàæäàíñòâà. Èç ïðîñòåéøåé ïðîïîðöèè âûâî-
äèì, ÷òî ïîëòîðà ìèëëèîíà ïðèñòàâîê äîëæíî ïðèõîäèòü-
ñÿ íà Ðîññèþ. Ó÷èòûâàÿ òî, ÷òî ìû âñå-òàêè íå Óãàíäà, íå
Àôãàíèñòàí, íå Èíäèÿ è íå Êèòàé, ýòî ÷èñëî ìîæíî ñìåëî
óâåëè÷èòü äî òðåõ ìèëëèîíîâ. À â ñòàòüå, ìåæäó òåì, ðå÷ü
èäåò î ÷èñëå â òðèäöàòü ðàç ìåíüøåì.  Ïðîáëåìà âîâñå íå
â îøèáêå ðàñ÷åòà. Â îäíîì èç íîìåðîâ «ÑÈ»  ïðåäñòàâè-
òåëü «1Ñ» ðàññêàçûâàë î òîì, ÷òî õèòîâûå èãðû ïðèíîñÿò
èì ïî ìèëëèîíó, à òî è áîëåå, äîëëàðîâ. Ýòî ïðè ïðèáûëè
ïî äîëëàðó ñ äèñêà. Òî åñòü ïàðê êîìïüþòåðîâ äåéñòâè-
òåëüíî âêëþ÷àåò ìèëëèîíû åäèíèö òåõíèêè. È åñëè âî
âñåì ìèðå (êðîìå Êîðåè) êîëè÷åñòâî ïðèñòàâîê ðàâíî, à
òî è ïðåâûøàåò, ÷èñëî èãðîâûõ êîìïüþòåðîâ (èíà÷å íèêàê
íå îáúÿñíèòü ñòàðûå ðå÷è î ñìåðòè ÷èñòî êîìïüþòåðíûõ
èãð), òî â Ðîññèè ñèòóàöèÿ ïðÿìî ïðîòèâîïîëîæíàÿ. 
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«...ÄÀÆÅ ÌÍÎÃÈÅ JRPG ÏÐÎÕÎÄßÒÑß ÇÀ ÏÀÐÓ
ÂÛÕÎÄÍÛÕ, Î RESIDENT EVIL ÐÅ×È ÍÅ ÈÄÅÒ...»

Â öåíòðå ôîòî ñîòðóäíèêè SCEE Cambridge, ïðèåõàâøèå íà ðîññèéñêóþ ïðåìüåðó ëîêàëèçîâàííîé
Primal. Òî åñòü òå ñàìûå ëþäè, íà ÷üåì èíòåëëåêòóàëüíîì òðóäå íàæèâàþòñÿ ïèðàòû. 

Îïå÷àòàííàÿ êîðîáêà ñ ÷èïîâàííîé ïðèñòàâêîé. Ïî ñëîâàì
îïåðóïîëíîìî÷åííûõ, îíà êîíôèñêóåòñÿ è óíè÷òîæàåòñÿ. 

Ïèðàòñêèé ðûíîê PS2
ðàçâèâàåòñÿ òàê, êàê
ìû è ïðåäñêàçûâàëè.
Ñâåæèå èãðû ìãíîâåííî
ïîÿâëÿþòñÿ â âèäå
øòàìïîâàííûõ çàâîäñ-
êèì ñïîñîáîì DVD
(120-150 ðóáëåé), îäíà-
êî ìíîãèõ «ñïÿùèõ õè-
òîâ», îñîáåííî RPG,
ýòî íå êàñàåòñÿ, èõ
ìîæíî äîñòàòü ëèøü ïî
çíàêîìñòâó. Ðóñèôèöè-
ðóåòñÿ ïðàêòè÷åñêè
âñå, çà÷àñòóþ àíãëèéñ-
êèå âåðñèè â ïðîäàæó
íå ïîñòóïàþò âîâñå.
Íàêîíåö, ïèðàòû îòêà-
çàëèñü îò ìàëî âîñòðå-
áîâàííûõ ïîòðåáèòåëÿ-
ìè  ãëþ÷íûõ CD-ðèïîâ:
îíè ðàñïðîäàþò èõ çà-
ïàñû ïî äåøåâêå èëè
îòäàþò «â íàãðóçêó» ê
êîíñîëÿì. 





Â ÷åì òóò ïðè÷èíà? Íó, âî-ïåðâûõ, ëèöåíçèîíùèêè ïîæè-
íàþò ïëîäû ñâîåé öåíîâîé ïîëèòèêè. Êðèâóþ ñïðîñà è
ïðåäëîæåíèÿ íå îáìàíåøü, è ïðèñòàâêè ïîêóïàþò òîëüêî
çàæèòî÷íûå ãðàæäàíå, êîòîðûå ìîãóò ñåáå ïîçâîëèòü
òðàòèòü ïî ñîòíå-äðóãîé áàêñîâ íà ðàçâëå÷åíèÿ. Îñòàëü-
íûå èëè èäóò ê ïèðàòàì (÷üè ÷èïîâàíûå ïðèñòàâêè òîæå
âõîäÿò â ýòè ñòî òûñÿ÷) èëè ïîïðîñòó èãíîðèðóþò ïðèñòà-
âî÷íûé âèíîãðàä. Âî-âòîðûõ, ñêàçûâàåòñÿ òî, ÷òî, áóäó÷è
äîâîëüíî íåáîëüøèìè êîíòîðàìè ñ îòíîñèòåëüíî íåáîëü-
øèìè îáîðîòàìè (î êàêèõ îáîðîòàõ ìîæåò èäòè ðå÷ü íà
òàêîì óçåíüêîì ðûíêå?), ðîññèéñêèå èçäàòåëè ïðèñòà-

âî÷íûõ èãð ïîïðîñòó íåñïîñîáíû âåñòè ìàññîâóþ ðåêëàì-
íóþ êàìïàíèþ. Äà è íå ãîðÿò îñîáûì æåëàíèåì, ïîõîæå. Â
ñâîå âðåìÿ, êîãäà â Ðîññèþ ïðèøëè NES, Sega MD è
SNES, êàê ãðèáû ïëîäèëèñü ìàãàçèí÷èêè ïðèñòàâî÷íûõ
èãð. Ïî òåëåâèäåíèþ øëî íåñêîëüêî ïåðåäà÷ î ïðèñòàâî÷-
íûõ èãðàõ. Óñòðàèâàëèñü ìèíè-÷åìïèîíàòû ïî èãðàì, ñó-
ùåñòâîâàëè ïðîêàòû èãð, â èãðîâûõ ñàëîíàõ ñòîÿëè äå-
ñÿòêè Sega Mega Drive. Âîò ýòî áûëî âòîðæåíèå, çàõâàò
ðûíêà. Ïîñëåäñòâèÿ åãî îùóùàþòñÿ äî ñèõ ïîð. À ñåé÷àñ
âñå, íà ÷òî õâàòàåò èçäàòåëåé, � ýòî ðåêëàìà â îäíîì (è
åäèíñòâåííîì êîììåð÷åñêîì) ïðîôèëüíîì æóðíàëå, äà
àíòèïèðàòñêèå àêöèè, íîñÿùèå ñêîðåå õàðàêòåð ïèàðà,
äëÿ óñïîêîåíèÿ çàïàäíûõ äåëîâûõ ïàðòíåðîâ. Íàâñêèäêó
ìîæíî âñïîìíèòü òîëüêî îäíó ïðèñòàâî÷íóþ èãðó ñ ëèöåí-
çèîííûì ïåðåâîäîì. Ýòî ìíîãîñòðàäàëüíàÿ Primal.

Äà è ÷òî âû õîòèòå, ñ òàêèì-òî îòíîøåíèåì. Îäèí èç
ïðåäñòàâèòåëåé êîìïàíèè, çàíèìàþùåéñÿ ëîêàëèçàöèÿ-
ìè ïðèñòàâî÷íûõ èãð, îáðîíèë íà ôîðóìå «ÑÈ» ôðàçó,
÷òî ëåãàëüíûõ ðóññêèõ âåðñèé èãð íà PS one áûëî ìàëî
ïîòîìó, ÷òî ðûíîê áûë áåçíàäåæíî çàõâà÷åí ïèðàòàìè.
Íî, íàñêîëüêî ÿ ïîìíþ, àíàëîãè÷íîå ïîëîæåíèå äåë íå
ïîìåøàëî «Áóêå» è «1C» çàõâàòèòü ðûíîê êîìïüþòåðíûõ
èãð è îòòåñíèòü ïèðàòîâ ñî ñâîåé òåððèòîðèè, îñòàâèâ
èì òîëüêî èçäàíèå òåõ èãð, ÷òî íå âûïóùåíû íà jewel-ëè-
öåíçèè. Íåò ïëîõèõ ðûíêîâ, åñòü ïëîõèå ìåíåäæåðû.
Êñòàòè ãîâîðÿ, ìåíÿ ïîðàæàåò, êàê ðîññèéñêèå èçäàòå-
ëè ïðîäóêöèè Nintendo îòêðîâåííî ïðîôóêàëè øàíñ
ðàñêðóòèòü èãðû äëÿ GameBoy, êîãäà ñåðèàë î ïîêåìî-
íàõ áèë ðåêîðäû ïîïóëÿðíîñòè íà ÎÐÒ. Íèêàêîé ðåêëà-
ìû èãð, äëÿ êîòîðîé è ñîçäàâàëñÿ ñåðèàë, ÿ âî âðåìÿ
ýôèðà òàê è íå óâèäåë. Åäèíñòâåííûå, êòî íàæèëñÿ íà
ýòîì ñåðèàëå, áûëè òîðãîâöû òóðåöêèìè æâà÷êàìè, ÷èï-
ñàìè è ëèìîíàäîì â ôîðìå Ïèêà÷ó. Â-òðåòüèõ, ïîðî÷íà
ñàìà ïðàêòèêà ïðîäàæè ïðèñòàâîê è èãð ÷åðåç èíòåð-
íåò-ìàãàçèíû. Ìîñêâè÷è ìîãóò çàéòè â «Ñîþç» è êóïèòü
ïðèñòàâêó òàì. À îñòàëüíûì ïðåäëàãàþò âîçëîæèòü íà-
äåæäó íà ïî÷òó è íå÷òî, ïîäîçðèòåëüíî íàïîìèíàþùåå
«Ìàãàçèí íà äèâàíå». È ýòî, ê òîìó æå, ïðè îòñóòñòâèè ó
íàñåëåíèÿ êóëüòóðû èñïîëüçîâàíèÿ êðåäèòíûõ êàðòî-
÷åê. (Ïîðîé ïðèõîäèëîñü íàáëþäàòü ñòðàøíóþ êàðòèíó:
ê áàíêîìàòó ïîäõîäèë áóõãàëòåð ïðåäïðèÿòèÿ ñ êèïîé
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ÇÀÊÎÍ ÅÑÒÜ ÇÀÊÎÍ
Íàñ äàâíî èíòåðåñîâàëè ìåõàíèçìû ïðåñëåäî-
âàíèÿ êîíñîëüíûõ ïèðàòîâ â Ðîññèè: íîìåðà
ñòàòåé ÓÊ, ïî êîòîðûì ïðèâëåêàþò òîðãîâöåâ
êîíòðàôàêòíûìè äèñêàìè, çàêîíîäàòåëüíûå
îáîñíîâàíèÿ íåëåãàëüíîñòè óñòàíîâêè ÷èïîâ â
ïðèñòàâêè, è ïðî÷èå ïîäðîáíîñòè. Çà ðàçúÿñ-
íåíèÿìè «ÑÈ» îáðàòèëàñü Àëåêñåþ Ùåðáàêî-
âó, ãëàâå Àññîöèàöèè ïî áîðüáå ñ êîìïüþòåð-
íûì ïèðàòñòâîì (ÀÁÊÏ). Âîò ÷òî îí ðàññêàçàë:

«Ïðàâîîõðàíèòåëüíûå îðãàíû óñïåøíî ïðèâëå-
êàþò ïèðàòîâ çà ÷èïîâêó PS2 ïî ñòàòüÿì 272-
273 ñò ÓÊ ÐÔ  («Íåïðàâîìåðíûé äîñòóï ê
êîìïüþòåðíîé èíôîðìàöèè» è «Ñîçäàíèå, èñ-
ïîëüçîâàíèå è ðàñïðîñòðàíåíèå âðåäîíîñíûõ
ïðîãðàìì äëÿ ÝÂÌ»), òàê êàê, ñîãëàñíî îôèöè-
àëüíîìó çàÿâëåíèþ Sony, ïðèñòàâêà PS2 ÿâëÿ-
åòñÿ àíàëîãîì ÝÂÌ, à ÷èï ñîçäàåò âðåäîíîñ-
íóþ ïðîãðàììó, áëîêèðóþùóþ íîðìàëüíóþ ðà-
áîòó ÝÂÌ, ïî ìíåíèþ áîëüøèíñòâà ýêñïåðòîâ.
Òàêæå Sony ñ÷èòàåò óñòàíîâêó ÷èïà íàðóøåíè-
åì åå ïðàâ íà êîíñîëü, è âîçìîæíî ïðèâëå÷å-
íèå ïèðàòîâ ê óãîëîâíîé îòâåòñòâåííîñòè ïî ñò
146 ÓÊ ÐÔ («Íàðóøåíèå àâòîðñêèõ è ñìåæíûõ
ïðàâ»). Â ÐÔ óæå èìåþòñÿ ïðèãîâîðû ñóäîâ,
ñîãëàñíî êîòîðûì ïðåäïðèíèìàòåëè, ðåàëèçó-
þùèå ÷èïîâàííûå êîíñîëè, îñóæäåíû íà ïîëãî-
äà òþðüìû (ïðàâäà, çàòåì àìíèñòèðîâàíû),
ñîãëàñíî íàøåìó çàêîíîäàòåëüñòâó îñóæäåí
ìîæåò áûòü êàê ÷èïîâùèê, òàê è ïðîäàâåö êîí-
ñîëåé. Çà ÷èïîâêó êîíñîëåé ïðèâëåêàþò ïèðà-

òîâ ïî âñåé Åâðîïå, ñîçäàí ïðåöåäåíò â ÑØÀ. 
Çà ïèðàòñêèå äèñêè â Ðîññèè, êàê è âî âñåì ìè-
ðå, ïðèâëåêàþò, ïðåæäå âñåãî, èç-çà íàðóøå-
íèÿ àâòîðñêèõ è ñìåæíûõ ïðàâ. Â ñëó÷àå ñ Sony
â íàøåé ñòðàíå ìîæíî ïîëó÷èòü óãîëîâíîå íà-
êàçàíèå, ñóäèìîñòü çà ëþáîé ïèðàòñêèé äèñê,
âîñïðîèçâîäèìûé íà êîíñîëè (êàê âûÿñíèëîñü
âïîñëåäñòâèè, èìåëèñü â âèäó íå ïîêóïêà è îá-
ëàäàíèå, à âñå-òàêè ïðîäàæà è õðàíåíèå ñ
öåëüþ ñáûòà � ðåä.). Òàêæå çàïðåùåíî èñïîëü-
çîâàíèå äèñêîâ äëÿ ïðîêàòà: òîëüêî â ðåñïóá-
ëèêå Äàãåñòàí â íîÿáðå ñèëàìè Îòäåëà Ê ÌÂÄ
ðåñïóáëèêè çà ïðîêàò ïðîäóêöèè äëÿ
PlayStation ê óãîëîâíîé îòâåòñòâåííîñòè áóäóò
ïðèâëå÷åíû ÷åòûðå ÷àñòíûõ ïðåäïðèíèìàòåëÿ.
Â ðåãèîíàõ òàêîå ÷àñòî âñòðå÷àåòñÿ, íî äëÿ ëå-
ãàëüíîãî ïðîêàòà íåîáõîäèìî ïîëó÷èòü ñïåöè-
àëüíîå ðàçðåøåíèå Sony, óïëàòèòü ëèöåíçèîí-
íûé ñáîð � ïîêà òàêèå ðàçðåøåíèÿ åùå íèêîìó
íå âûäàâàëèñü, ïîýòîìó âñå ïðîêàòû èãð äëÿ
PS2 ñ÷èòàþòñÿ íåëåãàëüíûìè».

Èíòåðåñíî, ïðàâäà? Âûõîäèò, ÷òî ìåñòíûõ
òîðãîâöåâ ÷èïîâàííîé Xbox è ïèðàòñêèìè èã-
ðàìè äëÿ íåå «ïðèæàòü» ñëîæíåå õîòÿ áû ïî-
òîìó, ÷òî â îôèöèàëüíîé äîêóìåíòàöèè ýòà
êîíñîëü íå èìåíóåòñÿ êîìïüþòåðîì (íà ñàìîì
äåëå îïðåäåëåíèå Computer Entertainment
System, ïðèíÿòîå äëÿ îáîçíà÷åíèÿ PS2, òîæå
íå âïîëíå ñèíîíèìè÷íî òåðìèíó «êîìïüþòåð»)
� ñîîòâåòñòâåííî, ïîäâåñòè òîðãîâöåâ è ÷è-
ïîâùèêîâ Xbox ïîä ïåðå÷èñëåííûå âûøå
ñòàòüè óæå íå òàê ëåãêî. Äà è ïðàâîîáëàäà-

òåëü â ëèöå Microsoft ïðåòåíçèè íå âûñêàçûâà-
åò. È Nintendo õðàíèò ìîë÷àíèå � îòòîãî ñòîÿò
ïàëàòêè ñ ïèðàòñêèìè êàðòðèäæàìè äëÿ GBA è
äèñêàìè äëÿ Xbox àêêóðàò â öåíòðå Ìîñêâû,
ãäå íåëåãàëüíóþ èãðó äëÿ PS2 äíåì ñ îãíåì íå
ñûùåøü. Òåçèñ î òîì, ÷òî ÷èï «áëîêèðóåò íîð-
ìàëüíóþ ðàáîòó ÝÂÌ âðåäîíîñíîé ïðîãðàì-
ìîé» â ñîñòîÿíèè îñïîðèòü ëþáîé ñåðüåçíûé
ýêñïåðò � ñíÿòèå ðåãèîíàëüíîé çàùèòû íå ÿâ-
ëÿåòñÿ ðàáîòîé â íåøòàòíîì ðåæèìå, óñòðîé-
ñòâî èçíà÷àëüíî ñíàáæåíî ýòèìè ôóíêöèÿìè,
ïóñòü èñêóññòâåííî çàáëîêèðîâàííûìè. Ïî
èäåå, ñ ÷èïîâùèêîâ PS2 ñïðîñ òàêîé æå, êàê ñ
òåõ, êòî ñíèìàåò ðåãèîíàëüíóþ çàùèòó ñ áû-
òîâûõ DVD-ïëåéåðîâ � òî åñòü íèêàêîãî. Íî îä-
íî-åäèíñòâåííîå ñëîâå÷êî «êîìïüþòåð» ïåðå-
âîäèò PS2 èç ðàçðÿäà áûòîâîé òåõíèêè â ñîâ-
ñåì èíóþ êàòåãîðèþ, à òàì è ñòàòüè ÓÊ íàéäóò-
ñÿ. Ðàç ýêñïåðòû â ñóäå íå äîêàçàëè íåïðàâî-
ìåðíîñòü èìåíîâàíèÿ PS2 êîìïüþòåðîì (õîòÿ
îãðîìíîå êîëè÷åñòâî ñîâðåìåííîé áûòîâîé
òåõíèêè íàïè÷êàíî ïðîäâèíóòîé ìèêðîýëåêò-
ðîíèêîé, äà ÷òî òàì � òîò æå GameCube, ïî
ìîùíîñòè ïðåâîñõîäÿùèé PS2, êîìïüþòåðîì
îôèöèàëüíî ïî÷åìó-òî íå ñ÷èòàåòñÿ), ñèòóà-
öèÿ îñòàåòñÿ ïðåæíåé. Íàñóùíûé âîïðîñ ñ
ïðîêàòàìè, êàê âèäèòå, òàêæå îòêðûò � ñóäÿ
ïî âñåìó, äëÿ åãî ðåøåíèÿ íåîáõîäèìû óñèëèÿ
ðåãèîíàëüíûõ ðàñïðîñòðàíèòåëåé èãð, çàâÿ-
çàííûõ íà êðóïíûõ äèñòðèáüþòîðîâ. Íàäåÿòü-
ñÿ òóò åñòü íà ÷òî � ìû óæ áûëî èñïóãàëèñü,
÷òî ÀÁÊÏ îáúÿâèò ëþáûå ïðîêàòû âíå çàêîíà,
íî Àëåêñåé ðàçâåÿë íàøè îïàñåíèÿ. 

«...ÏÐÈÑÒÀÂÊÈ ÄÎËÆÍÛ ÏÐÎÄÀÂÀÒÜÑß È Â
ÊÐÅÄÈÒ, ÊÀÊ ÂÑß ÁÛÒÎÂÀß ÒÅÕÍÈÊÀ....»

 

Ìîäèôèöèðîâàííàÿ ïðèñòàâêà ïîçâîëÿåò âîñïðîèçâîäèòü èãðîâûå è êèíî-DVD ðàçíûõ ðåãèîíîâ,
DVD-R, äàæå áåòà-âåðñèè îò ðàçðàáîò÷èêîâ. Íà ôîòîãðàôèè íåò íè îäíîãî ïèðàòñêîãî äèñêà.



ÑÏÅÖ 
êàðòî÷åê è ïîëó÷àë çàðïëàòó íà âñåõ ðàáîòíèêîâ. Óäîá-
íåå èì òàê.) ×òî ìåíÿ çàñòàâëÿåò ïîêóïàòü â ðîññèéñêèõ
å-øîïàõ, à íå â êèòàéñêèõ «Ëèê-Ñàíãàõ» � òàéíà âåëèêàÿ
åñòü. Òåì áîëåå Êóïåð â «Îáðàòíîé ñâÿçè» óïîìèíàë,
÷òî íàñòîÿùèå õàðäêîðùèêè áåðóò àìåðèêàíñêèå âåð-
ñèè ïðèñòàâîê, à íå æäóò ïî ïîëãîäà êðèâûå PAL âåðñèè.
À ó ïèðàòîâ åñòü ÷èïîâàíûå ïðèñòàâêè, æðóùèå âñå ëþ-
áîå, è èõ ìîæíî ïîïðîáîâàòü ïðÿìî íà ìåñòå. Äàæå ïðî-
÷èïîâàòü ìîæíî â ïðèñóòñòâèè çàêàç÷èêà. Âîò òàêèå ïè-
ðîãè ñ êîòÿòàìè. Â-÷åòâåðòûõ, ó ïðèñòàâîê ñëèøêîì íèç-
êà ïîïóëÿðíîñòü â ìàññàõ. Êîãäà êàæäûé òðåòèé èìåë
«Ñåãó», êîòîðàÿ áûëà êðóòà, êàæäûé âòîðîé òðåòèé
ñòðåìèëñÿ ñîîòâåòñòâîâàòü. À î êðóòèçíå PS2 ñâèäå-
òåëüñòâóåò òîëüêî «Ñòðàíà Èãð». Ó äðóçåé PS2 íåò. Â
ëó÷øåì ñëó÷àå Dreamcast, åñëè ïîâåçåò. Â êîìïüþòåð-
íûõ êëóáàõ PS2 íå íàéòè. Òàì òîëüêî êîìïüþòåðû è
«Êîíòðà». Ïðåäñòàâèòåëè E-Shop òîæå íà ïàëüöàõ êðó-
òèçíó ïðèñòàâêè íå ïîêàæóò. Äà åùå è öåíû...

ÂÛÂÎÄÛ, ÈËÈ ×ÒÎ ÒÀÊÎÅ 
«ÁÎÐÜÁÀ Ñ ÏÈÐÀÒÀÌÈ».

Èòàê, ÿ âàì îáúÿñíèë, ïî÷åìó ñ÷èòàþ íûíåøíþþ «áîðüáó ñ
ïèðàòñòâîì» ÿâëåíèåì ÷èñòî èäåîëîãè÷åñêèì. Íàñòîÿùåé
ïðè÷èíîé ñëàáîãî ðîñòà ïðèñòàâî÷íîãî ðûíêà â Ðîññèè ÿâ-
ëÿþòñÿ ñîâñåì íå ïèðàòû, êîòîðûå, íàîáîðîò, ðàñøèðÿþò
ðûíîê êàê ìîãóò, � âîïðîñ ëèøü â òîì, êàê ïåðåíàïðàâèòü
äåíüãè ïîêóïàòåëåé èç ïèðàòñêèõ êàðìàíîâ â êàðìàíû ïðî-
èçâîäèòåëåé èãð. Ëåãàëüùèêè æå ðûíîê ñêîðåå äóøàò, ÷åì
ðàñøèðÿþò. Íåçíà÷èòåëüíûé ðîñò ïðîäàæ � çàñëóãà, ñêî-
ðåå, ñàìîé Sony, êîòîðàÿ ðåãóëÿðíî ñíèæàåò öåíó íà
ïðèñòàâêè. ×òî æå íàäî äåëàòü? Ïî ìîåìó ãëóáîêîìó ìíå-
íèþ, èäåàëüíûì âûõîäîì áûë áû øàã, ïîäîáíûé ìåòîäàì
«1C» èëè «Áóêè». À èìåííî, äåøåâûå (ïî 8-10 äîëëàðîâ)
ðóññêèå âåðñèè èãð. Ó÷èòûâàÿ òî, ÷òî Nintendo ïðåäïðèíÿ-
ëà ðåøèòåëüíûå øàãè ïî çàõâàòó íàñêâîçü ïèðàòñêîãî êè-
òàéñêîãî ðûíêà, ñîçäàâ ñïåöèàëüíóþ ïðèñòàâêó è èãðû äëÿ
íåå ïî î÷åíü íèçêèì öåíàì, òàêîé øàã ðîññèéñêèõ èçäàòå-
ëåé âîâñå íå îáÿçàòåëüíî áóäåò ïðèíÿò â øòûêè. Ýòî âîï-

ðîñ äèïëîìàòè÷åñêèé. Íàäî ñóìåòü îáúÿñíèòü Sony, ÷òî
íå ñòîèò ñòðåìèòüñÿ ñîäðàòü ñ ñîòíè òûñÿ÷ èãðîêîâ ïî-
áîëüøå, � à çàõâàòèòü ðûíîê, ñäåëàòü PlayStation 2 â Ðîñ-
ñèè òàêèì æå ïîïóëÿðíûì áðåíäîì, êàê è â Âåëèêîáðèòà-
íèè. Âåäóùåå ïîëîæåíèå è íåñêîëüêî ìèëëèîíîâ èãðîêîâ
î÷åíü ïðèãîäÿòñÿ Sony â äàëüíåéøåì, êîãäà ðîññèéñêàÿ
ýêîíîìèêà ïðèäåò â ïîðÿäîê, è äîõîäû ðîññèÿí ñðàâíÿþò-
ñÿ ñ äîõîäàìè çàïàäíûõ èãðîêîâ.

Íî äàæå åñëè ñíèæåíèå öåíû íà èãðû íåâîçìîæíî, âñå
åùå ìîæíî èñïðàâèòü, ñîçäàâ ðàçâèòóþ ñåòü ïðîêàòîâ,
ãäå çà 5-10 äîëëàðîâ â íåäåëþ ìîæíî áûëî áû áðàòü ëþ-
áûå ïðèñòàâî÷íûå èãðû. Ïðè÷åì òàêèõ òî÷åê äîëæíî áûòü
â êàæäîì ãîðîäå íå îäíà è íå äâå, à íåñêîëüêî äåñÿòêîâ,
â çàâèñèìîñòè îò íàñåëåíèÿ. Õîðîøî áûëî áû ñîâìåñòèòü
òàêèå òî÷êè ñ ìåñòîì ïðîäàæè äèñêîâ, ìåð÷àíäàéçà,
ïðèñòàâîê; ñ ñåðâèñíûì öåíòðîì, ãäå êîíñîëè ìîæíî áû-
ëî áû ïî÷èíèòü. Ïðè÷åì ïðèñòàâêè äîëæíû ïðîäàâàòüñÿ è
â êðåäèò, êàê âñÿ áûòîâàÿ òåõíèêà. Äà åùå ïîñòàâèòü ïà-
ðó-òðîéêó äåìî-þíèòîâ, íà êîòîðûõ ìîæíî áûëî áû ïîèã-
ðàòü, êàê â êîìïüþòåðíûõ êëóáàõ. Òàêèå òî÷êè áóäóò ñëó-
æèòü áåñïëàòíîé ðåêëàìîé ïðèñòàâîê, ãîðàçäî áîëåå
ýôôåêòèâíîé, ÷åì ïå÷àòíàÿ ðåêëàìà è ñòàòüè â æóðíà-
ëàõ. Îáÿçàòåëüíî íàäî ïåðåâîäèòü âñå èãðû íà ðóññêèé
ÿçûê, à íå òîëüêî òå, êîòîðûå âçáðåäåò â ãîëîâó èçäàòå-
ëÿì. Áóäåò î÷åíü ïðèÿòíî, åñëè ýòè èãðû áóäóò ðåêëàìè-
ðîâàòüñÿ è íà ÒÂ. ×åì ýòî õóæå «Ëþäè Èêñ: òåïåðü íà
DVD»? Áóäåò âåñüìà íåïëîõî, åñëè ïðîèçâîäñòâî ïðèñòà-
âîê áóäåò íàëàæåíî íà ðîññèéñêèõ ìîùíîñòÿõ, òàê æå,
êàê ñåé÷àñ ïðîèçâîäÿòñÿ èç ñàìñóíãîâñêèõ êîìïëåêòóþ-
ùèõ òåëåâèçîðû ñîâåòñêèõ ìàðîê (ìå÷òû, ìå÷òû... � ðåä.).
Êñòàòè ãîâîðÿ, åñëè ñåé÷àñ ðîññèéñêèé ëèöåíçèîííûé ðû-
íîê íàïîìèíàåò ïðÿìóþ òðóáó èç íàøåé ñòðàíû â êàðìàíû
çàïàäíûõ èçäàòåëåé, òî ýòè òðè øàãà, áóäó÷è ïðîéäåííû-
ìè,  ïîçâîëÿò çàðàáîòàòü íà ïðèñòàâî÷íîì ðûíêå òûñÿ-
÷àì ðîññèÿí: ýëåêòðîíùèêàì, ïðîãðàììèñòàì, ïåðåâîä-
÷èêàì, àêòåðàì, ïðîäàâöàì. À ÷òî ìîæåò áûòü áîëåå ïàò-
ðèîòè÷íûì, ÷åì ñîçäàíèå ðàáî÷èõ ìåñò? Óæ â ëþáîì ñëó-
÷àå íå èäåîëîãè÷åñêàÿ «áîðüáà ñ ïèðàòàìè».

  

60000
Ïî ïðîãíîçàì èç îñâå-
äîìëåííûõ èñòî÷íè-
êîâ, ê êîíöó 2003 ãîäà
îáùåå ÷èñëî ïðèñòà-
âîê PlayStation 2 â íà-
øåé ñòðàíå ïðåâûñèò
øåñòüäåñÿò òûñÿ÷
øòóê. Ñþäà âõîäèò êàê
«ñåðûé» èìïîðò, òàê è
êîíñîëè ñ DVD-ïðîèã-
ðûâàòåëåì 5-ãî ðåãèî-
íà, îôèöèàëüíî ïîñ-
òàâëÿþùèåñÿ â ñòðà-
íó. Ïî ðàçíûì îöåí-
êàì, äî çàïóñêà PS2 â
Ðîññèè áûëî ïðîäàíî
îò ïÿòè äî âîñüìè òû-
ñÿ÷ êîíñîëåé.
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ÑÏÅÖ 
Ñ òåêñòîì 
Äìèòðèÿ
îçíàêîìèëñÿ ìå-
íåäæåð ïî ìàð-
êåòèíãó è PR êîì-
ïàíèè Vellod
Impex,
Âëàäèìèð
Òîëìà÷åâ.

Êîììåíòèðóÿ äàííûé òåêñò, õîòåëîñü áû ñêà-
çàòü, ÷òî íàøà êîìïàíèÿ íå ðàçäåëÿåò ïåññèìèñ-
òè÷íûõ âçãëÿäîâ àâòîðà íà ðàçâèòèå ðîññèéñêî-
ãî âèäåîèãðîâîãî ðûíêà. Ïóñòü ýòîò ðûíîê åùå
ñëèøêîì ìîëîäîé è íå äåìîíñòðèðóåò òåõ ïîêà-
çàòåëåé, íà êîòîðûå ðàññ÷èòûâàåò ÷èòàòåëü, íî
îí óæå ðàäèêàëüíî îòëè÷àåòñÿ îò òîãî, êàêèì
áûë åùå âî âðåìåíà PSone. È åñëè ðàíüøå ðûíîê
(ïî êðàéíåé ìåðå, åãî èãðîâàÿ ÷àñòü) âûçûâàë
ñòðîãî îòðèöàòåëüíûå ýìîöèè, òî ñåãîäíÿ ó ÷åëî-
âåêà åñòü âûáîð, êàêèì ýòîò ðûíîê óâèäåòü. Ñ îä-
íîé ñòîðîíû, ìîæíî õîäèòü ïî ìåñòíîìó ðàäèî-
ðûíêó, âèäåòü òàì ïèðàòñêóþ ïðîäóêöèþ è äóìàòü
î òîì, ÷òî ðîññèéñêàÿ èãðîâàÿ èíäóñòðèÿ áåçíà-
äåæíà. Íî â òî æå âðåìÿ íîâîå ïîêîëåíèå ïîêó-
ïàòåëåé, ÷åé óðîâåíü æèçíè óæå íå ïîçâîëÿåò èì
ïîñåùàòü òàêèå «ðûíêè», âèäèò õîðîøî îðãàíè-
çîâàííûå îòäåëû âèäåîèãð â áîëüøèíñòâå êðóï-
íåéøèõ òîðãîâûõ ñåòåé. È ïîëó÷àåò óäîâîëü-
ñòâèå îò ïîêóïêè. Êàê âû äóìàåòå, ÷òî îíè äóìà-
þò îá èíäóñòðèè âèäåîèãð â Ðîññèè? Èíûìè ñëî-
âàìè, ðûíîê âèäåîèãð ó íàñ â ñòðàíå ñåãîäíÿ �
ìîíåòà ñ äâóìÿ ñòîðîíàìè. Êàæäûé âèäèò â íåì
òî, ÷òî îí ìîæåò óâèäåòü.
À òåïåðü � ÷òî êàñàåòñÿ ìèôîâ. ßâëÿÿñü êîìïà-
íèåé, ïî ñóòè, íå çàâèñÿùåé îò ïîáåäû ïèðàòñ-
êîãî èëè ëåãàëüíîãî ðûíêà (âñå-òàêè íàø îñ-
íîâíîé áèçíåñ � «æåëåçî», êîòîðîå òåïåðü íå
«ñïèðàòèøü», êàê âî âðåìåíà Dendy), ìû ñî
ñòîïðîöåíòíîé óâåðåííîñòüþ ìîæåì ñêàçàòü,
÷òî ïèðàòñòâî îäíîçíà÷íî ãóáèòåëüíî ñêàçûâà-
åòñÿ íà ðûíêå. Îòñóòñòâèå ñâîáîäíîãî äîñòóïà
ïîêóïàòåëåé ê ëåãàëüíîé èãðîâîé ïðîäóêöèè
çàãîíÿåò ýòîò ðûíîê â ïîäïîëüå, ëèøàåò åãî
âîçìîæíîñòè ïîëíîöåííîé æèçíè. Â ìèðå ïèðà-
òñòâà íå ìîæåò èäòè ðå÷è íè î ðåêëàìíûõ êàì-
ïàíèÿõ, íè î êà÷åñòâåííîì îáñëóæèâàíèè. Ïè-
ðàòû íå óíè÷òîæàþò ðûíîê â ïðÿìîì ñìûñëå
ýòîãî ñëîâà, à äåëàþò åãî íåöèâèëèçîâàííûì. È
êòî ñêàçàë, ÷òî ïèðàòû íå ìîãóò âîéòè íà îïè-
ñàííûå àâòîðîì ðûíêè èç-çà âûñîêèõ öåí íà
îáîðóäîâàíèå? Ó ïèðàòîâ äîñòàòî÷íî ñðåäñòâ
è íå äëÿ òàêîãî. Âîò òîëüêî îíè íàïðî÷ü ëèøå-
íû âîçìîæíîñòè ýòè äåíüãè ïîòðàòèòü ëåãàëü-
íî. Ê ñ÷àñòüþ, ìû óæå æèâåì â ñòðàíå, ãäå
íåëüçÿ íàãëî è îòêðûòî íàðóøàòü àâòîðñêèå
ïðàâà. ×òî êàñàåòñÿ áåññìåðòíîñòè ïèðàò-
ñòâà, òî ÷èòàòåëü çäåñü, êîíå÷íî, ïðàâ. Ïèðàòû
áóäóò æèòü äî òåõ ïîð, ïîêà ñóùåñòâóþò ëþäè
àêòèâíî æåëàþùèå ïîêóïàòü èõ ïðîäóêöèþ. Ïè-
ðàòñòâî èñ÷åçíåò ëèøü â òîò ìîìåíò, êîãäà ó
ëþäåé ïîìåíÿåòñÿ ñîçíàíèå. È òóò íèêòî íå ïî-
ìîæåò, êðîìå âàñ ñàìèõ.
À òåïåðü î ðóñèôèêàöèÿõ. Âñå òî, ÷òî ÷èòàòåëü

îïèñûâàåò ïðèìåíèòåëüíî ê ïèðàòñêèì èãðàì,
ïðîèñõîäèò ñåãîäíÿ íà ðûíêå ëåãàëüíîãî ñîô-
òà. Ñíà÷àëà âñå èãðû áûëè òîëüêî àíãëîÿçû÷-
íûå, áîëüøèíñòâî èç íèõ ïîïàäàëî â Ðîññèþ íå-
îôèöèàëüíûìè ïóòÿìè. Êàê òîëüêî ïîêóïàòå-
ëåé ñòàëî áîëüøå, êàæäîå óâàæàþùåå ñåáÿ
èçäàòåëüñòâî ïîëó÷èëî ñåáå â Ðîññèè ðåàëüíî-
ãî, à íå âèðòóàëüíîãî äèñòðèáüþòîðà. Ïîêóïà-
òåëåé ñòàëî åùå áîëüøå, è â ïðîäàæå ïîÿâè-
ëèñü èãðû ñ ðóññêîé èíñòðóêöèåé. Çàòåì òàêèì
îáðàçîì ñòàëè âûõîäèòü âñå îñíîâíûå ðåëèçû,
è äàæå ïîÿâèëàñü ïåðâàÿ PS2-èãðà ïîëíîñòüþ
íà ðóññêîì ÿçûêå. Ïîêóïàòåëåé ñòàëî åùå
áîëüøå, è ìû óæå âïëîòíóþ ïîäîøëè ê òîìó ìî-
ìåíòó, êîãäà âñå êðóïíåéøèå èãðû áóäóò âûõî-
äèòü íå òîëüêî ñ ðóññêîé èíñòðóêöèåé, íî è íà
ðóññêîì ÿçûêå. Òåì íå ìåíåå, ñòîèò îòìåòèòü,
÷òî â äåëå ðóñèôèêàöèè èçäàòåëè è äèñòðèáüþ-
òîðû ïîêà èäóò äàëåêî âïåðåäè ïàðîâîçà. Ñàìè
ðóñèôèöèðîâàííûå ïðîåêòû ïîêà íå ìîãóò
âïðÿìóþ îêóïèòü çàòðàòû íà èõ ïðîôåññèî-
íàëüíóþ ëîêàëèçàöèþ (äàëåêî íå êàæäûé ðîñ-
ñèéñêèé âëàäåëåö PlayStation 2 êóïèë ñåáå
Primal � ëîêàëèçîâàííóþ èãðó, êîòîðóþ îíè òàê
õîòåëè). Ëîêàëèçàöèè äâèãàþò âïåðåä âåñü ðû-
íîê è êîñâåííî ñëóæàò ãåíåðàòîðîì äîõîäîâ
äëÿ âñåõ åãî ó÷àñòíèêîâ. Äðóãîé âîïðîñ, ÷òî
âñå-òàêè ëåãàëüíûé ðûíîê PS2 ïîêà íå âûøåë
ìàññîâî çà ïðåäåëû ñòîëèöû. Íàøè ðåãèîíàëü-
íûå äèëåðû âñå àêòèâíåå è àêòèâíåå èíòåðåñó-
þòñÿ ëåãàëüíûì ñîôòîì � íî áîëüøèì ïðåïÿò-
ñòâèåì ïî-ïðåæíåìó ÿâëÿåòñÿ íèçêèé óðîâåíü
ïëàòåæåñïîñîáíîñòè ðåãèîíîâ. È çäåñü íè÷åãî
óæå íå ïîäåëàåøü. 
Òåïåðü î öåíîîáðàçîâàíèè. Åñëè íà ðûíêå èãð
äëÿ ÐÑ ñóùåñòâóåò óñïåøíàÿ ïðàêòèêà ïîêóï-
êè ó èçäàòåëüñòâ ïîëíîé ëèöåíçèè íà èãðû, êî-
òîðûå ïîòîì ìîæíî ïå÷àòàòü â Ðîññèè è ïðîäà-
âàòü ïî ëþáûì óäîáíûì äëÿ ñåáÿ öåíàì, îñòà-
âàÿñü â ïðèáûëè, òî íà ðûíêå âèäåîèãð â Ðîññèè
ýòî ïîêà íåâîçìîæíî. Âî-ïåðâûõ, ïå÷àòàòü
äèñêè â Ðîññèè ïðîñòî çàïðåùåíî. Âñå èãðû
äëÿ Åâðîïû äåëàþòñÿ íà åäèíñòâåííîì çàâîäå
DADC, ðàñïîëîæåííîì â Àâñòðèè. Áåç èñêëþ÷å-
íèÿ. Ýòî ïîëèòèêà Sony: òàêèì îáðàçîì ëåã÷å
êîíòðîëèðîâàòü êà÷åñòâî ïðîèçâîäñòâà è ïðå-
äóïðåæäàòü «óòå÷êè» ê ïèðàòàì (æàëü, áåçóñ-
ïåøíî � ðåä.). Âî-âòîðûõ, äëÿ âñåõ íåçàâèñè-
ìûõ èçäàòåëüñòâ ñóùåñòâóåò íåîáõîäèìîñòü
óïëàòû ëèöåíçèîííûõ ñáîðîâ çà ïðàâî ïðîèç-
âîäèòü èãðû äëÿ ïðèñòàâîê (÷åãî íåò â ìèðå
ÐÑ). Ýòî òàêæå äîáàâëÿåò ê ñåáåñòîèìîñòè
ïðîèçâîäñòâà âåñîìóþ ñóììó. Íî íå îá ýòîì
ðå÷ü. Êàê íè ñòðàííî, ïðàêòèêà ïîêàçàëà, ÷òî
ñåãîäíÿ çíà÷èòåëüíîå ñíèæåíèå öåí íà èãðû íå
âåäåò ê ãèãàíòñêîìó ðîñòó èõ ïðîäàæ. Ïîêóïà-
òåëåé, íàîáîðîò, îòïóãèâàåò íèçêàÿ öåíà, êî-
òîðàÿ çà÷àñòóþ îçíà÷àåò äëÿ íèõ íèçêîå êà÷å-
ñòâî (äîëÿ èñòèíû â ýòîì, áåçóñëîâíî, åñòü: ïî-
õîæèå ÿâëåíèÿ â Ìîñêâå ôèêñèðîâàëèñü ïðè
ðåçêîì ñíèæåíèè öåí íà DVD � ïðîäàæè ïîä-
ðàñòàëè åäâà-åâäà � ðåä.). 
Ïîêóïàòåëè, âîñïèòàííûå íà íåîïðàâäàííî äå-
øåâûõ ïèðàòñêèõ èãðàõ, ñåé÷àñ ãîâîðÿò î òîì,
÷òî îíè áóäóò ïîêóïàòü ëèöåíçèþ, åñëè îíà ñíè-

çèòñÿ â öåíå. Ëè÷íî ÿ â ýòî íå âåðþ, òàê âñå
ðàâíî êîíòðàôàêòû áóäóò åùå äåøåâëå. Òóò
ìîæåò áûòü òîëüêî îäíî ïðàâèëî: íåëüçÿ èìåòü
òî, çà ÷òî âû íå â ñîñòîÿíèè çàïëàòèòü. Åñëè ÷å-
ëîâåê íå ìîæåò ïîçâîëèòü ñåáå PlayStation 2,
îí íå äîëæåí åå èìåòü. È ðàçãîâîðû î öåíàõ
ïðîñòî íå óìåñòíû, òàêîâû ïðàâèëà èãðû. Âû
ìîæåòå òîãäà ñïðîñèòü: à êàê æå âûðàñòåò ðû-
íîê, åñëè áîëüøèíñòâî ðîññèÿí íå ìîãóò ñåáå
ýòî ïîçâîëèòü? Ðûíîê ðàñòåò è áóäåò ðàñòè
âìåñòå ñ ðîñòîì áëàãîñîñòîÿíèÿ âñåé ñòðàíû.
Äðóãîãî ïóòè ó íåãî íåò. Äàâàéòå òîëüêî îòäà-
äèì ñåáå îò÷åò, ÷òî â ýïîõó PlayStation 2 ëàâè-
íîîáðàçíîãî ðàñøèðåíèÿ ðûíêà íå ïðîèçîé-
äåò. Íî ñåãîäíÿ ìû ñòðîèì áàçó äëÿ áóäóùåãî.
Ïðè÷èíà ïî÷òè ïîëíîãî îòñóòñòâèÿ PS2-ïèðàò-
ñòâà â Ìîñêâå ñîâñåì íå â òîì, ÷òî ïðèñòàâêà ïî-
ÿâèëàñü â êðóïíûõ òîðãîâûõ ñåòÿõ. Ýòî, êàê ðàç,
ñëåäñòâèå. Ãëàâíàÿ îñíîâà ñåãîäíÿøíåãî ïîëî-
æåíèÿ äåë ýòî òî, ÷òî êðóïíûå ïðîäàâöû
ïèðàòñêîé ïðîäóöèè ïîëó÷èëè çàèíòåðåñîâàí-
íîñòü â ðàáîòå ñ ëèöåíçèîííûì ðûíêîì PS2, è â
ýòîì îãðîìíàÿ çàñëóãà íàøåé êîìïàíèè. Ìû èì
ñóìåëè ïîêàçàòü, ÷òî òîðãóÿ ëèöåíçèîííîé ïðî-
äóêöèåé ìîæíî çàðàáàòûâàòü íå ìåíüøå äåíåã,
÷åì íà ïèðàòñòâå, à òàêæå íå èìåòü ïðè ýòîì
ïðîáëåì ñ çàêîíîì. Òóò ñòîèò îòìåòèòü åùå îäèí
àñïåêò: îñíîâó êîíñîëüíîãî ðûíêà Ðîññèè ñîñ-
òàâëÿþò ñîâñåì íå êðóïíûå òîðãîâûå ñåòè è èçâå-
ñòíûå ìàãàçèíû, î êîòîðûõ âñå çíàþò. Áàçîé ðûí-
êà ïî-ïðåæíåìó ÿâëÿþòñÿ íåçàâèñèìûå òîðãîâûå
òî÷êè, ìåëêèå ìàãàçèí÷èêè, ïàëàòêè âèäåîèãð �
èìåííî îíè ïðîäàþò áîëüøóþ ÷àñòü èãð äëÿ PS2.
Èìåííî îíè áåñïå÷èâàþò èãðàìè áîëüøèíñòâî
íàñåëåíèÿ Ìîñêâû è Ðîññèè. Ñ ìåëêèìè æå ïèðà-
òàìè, êîòîðûå âñå åùå íå ìîãóò ïîíÿòü, ÷òî ðû-
íîê âûäåîèãð èçìåíèëñÿ, ðàçáèðàåòñÿ óæå ìèëè-
öèÿ ïðè àêòèâíîé ïîìîùè àíòèïèðàòñêèõ îðãàíè-
çàöèé. Â áëèæàéøåå âðåìÿ íà÷íåò ðàáîòó íîâàÿ,
áîëåå ïðîôåññèîíàëüíàÿ è îòâå÷àþùàÿ çàïðî-
ñàì âðåìåíè àíòèïèðàòñêàÿ îðãàíèçàöèÿ, ó÷ðå-
äèòåëÿìè êîòîðîé ñòàíóò ó÷àñòíèêè âèäåîèãðî-
âîãî ðûíêà Ðîññèè. Ïî âñåé âèäèìîñòè, èìåííî
îíà â áóäóùåì ñòàíåò çàùèùàòü îò ïèðàòñòâà
ïðîäóêöèþ ïîä òîðãîâîé ìàðêîé PlayStation.
Âîîáùå, ïîÿâëåíèå òàêîãî ïèñüìà ãîâîðèò î
òîì, ÷òî ó ÷èòàòåëÿ ñôîðìèðîâàëîñü îãðîìíîå
êîëè÷åñòâî ñâîèõ ìèôîâ, íà áàçå êîòîðûõ îí
ïîäâåðãàåò ñîìíåíèþ òî, î ÷åì ïèøåò æóðíàë.
Íàïðèìåð, àâòîð èñêðåííå ðàäóåòñÿ òîìó, êàê â
ñâîå âðåìÿ â Ðîññèþ óñïåøíî ïðèøëè NES è
Mega Drive, íå çíàÿ î òîì, ÷òî âñå ýòî áûëî ñäå-
ëàíî ïèðàòàìè (î÷åâèäíî, Âëàäèìèð èìååò â âè-
äó, ÷òî ôèðìà «Ñòèïëåð», âëàäåëåö òîðãîâîé
ìàðêè Dendy, òîðãîâàëà íå òîëüêî «ðîäíûìè»
êîíñîëÿìè è êàðòðèäæàìè, íî è áîëåå äåøåâûìè
àíàëîãàìè � ðåä.). Äà, ñåãîäíÿ ïî òåëåâèçîðó
óæå íå ïîêàæóò ñîðåâíîâàíèå ïî ïðîõîæäåíèþ
ïèðàòñêîé èãðû íà ïèðàòñêîé ïðèñòàâêå � äàëå-
êî íå â êàæäîì ìàãàçèíå ñîãëàñÿòñÿ ïðîäàâàòü
ïèðàòñêèå èãðû. È ïóñòü ñêîðîñòü ïðîíèêíîâå-
íèÿ âèäåîèãð â ìàññû îò ýòîãî ñíèçèëàñü, çàòî
ìû íàêîíåö-òî ìîæåì ÷åñòíî ñêàçàòü, ÷òî íàøà
èíäóñòðèÿ âèäåîèãð âñòàëà íà öèâèëèçîâàííûé
ïóòü è óæå ñ íåãî íå ñâåðíåò.

Vellod Impex � îäíà èç ñòàðåéøèõ êîìïàíèé, ðàáîòàþùèõ íà ðûí-
êå âèäåîèãð â Ðîññèè, îíà íà÷àëà ñâîþ äåÿòåëüíîñòü åùå íà çàðå
90-õ ãîäîâ. Îñíîâíîé ÷àñòüþ åå äåÿòåëüíîñòè áûëà è îñòàåòñÿ
äèñòðèáüþöèÿ â Ðîññèè âèäåîèãðîâîãî «æåëåçà». Íà ñåãîäíÿøíèé
äåíü Vellod Impex ÿâëÿåòñÿ âåäóùèì äèñòðèáüþòîðîì PlayStation â
Ðîññèè è êðóïíåéøèì èìïîðòåðîì PlayStation 2. Èìåííî áëàãîäà-
ðÿ ðàáîòå êîìïàíèè çàïóñê PlayStation 2 â Ðîññèè ñîñòîÿëñÿ òî÷-
íî â ñðîê. Íàðÿäó ñ ýòèì êîìïàíèÿ àêòèâíî ïðîäâèãàåò íà íàø ðû-
íîê âèäåîèãðîâûå àêñåññóàðû îò âåäóùèõ ïðîèçâîäèòåëåé

(Pelican Accessories, Logitech, Fountech è ïð.) Ïåðâûì ïðîåêòîì
Vellod íà íèâå äèñòðèáüþöèè ñîôòà ñòàë çàïóñê ñîâìåñòíî ñ
«Ñîôò Êëàá» ïåðâûõ ëîêàëèçîâàííûõ èãð äëÿ PlayStation. Ñåãîäíÿ
êîìïàíèÿ ÿâëÿåòñÿ ýêñêëþçèâíûì ðîññèéñêèì ðàñïðîñòðàíèòå-
ëåì êîíñîëüíûõ èãð îò òàêèõ èçäàòåëüñòâ, êàê Ubisoft, THQ, Sega,
Midway, Koei è ïðî÷èõ. Îäíîâðåìåííî ñ ýòèì Vellod Impex ïðîäîë-
æàåò ÿâëÿòüñÿ ðåñåëëåðîì ïðîäóêòîâ áîëüøèíñòâà îñòàëüíûõ èç-
äàòåëüñòâ, ÿâëÿÿñü åäèíñòâåííûì ïîñòàâùèêîì íà ðîññèéñêèé
ðûíîê âñåãî ñïåêòðà ëåãàëüíîé âèäåîèãðîâîé ïðîäóêöèè. 
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Ñåðãåé Àìèðäæàíîâ, ìåíåäæåð ïî ìàðêåòèíãó
êîìïàíèè «Ñîôò Êëàá», òàêæå îçíàêîìèëñÿ ñ
ïèñüìîì Äìèòðèÿ. Îí îõîòíî ñîãëàñèëñÿ äàòü
ñâîè êîììåíòàðèè, ðàññêàçàòü ÷èòàòåëÿì «ÑÈ»
î ñîñòîÿíèè îòå÷åñòâåííîãî PS2-ðûíêà ÷åðåç
ãîä ïîñëå åãî îáðàçîâàíèÿ, ïîäâåñòè ïðîìåæó-
òî÷íûå èòîãè è ïîäåëèòüñÿ ïëàíàìè ïî äàëüíåé-
øåìó ðàçâèòèþ îòðàñëè. 

Ðîññèéñêèé ðûíîê âèäåîèãð âñòóïèë â ôàçó
ñâîåãî äèíàìè÷íîãî ðàçâèòèÿ. Çà ãîä, ïðî-
øåäøèé ñ ìîìåíòà çàïóñêà îôèöèàëüíîé
ðîññèéñêîé âåðñèè ïðèñòàâêè PlayStation 2,
êîëè÷åñòâî ýòèõ àïïàðàòîâ â ñòðàíå óâåëè÷è-
ëîñü, êàê ìèíèìóì, â÷åòâåðî, ÷òî ÿâëÿåòñÿ
âåñüìà õîðîøèì ïîêàçàòåëåì äëÿ ðàçâèâàþ-
ùåãîñÿ ðûíêà. Íåñìîòðÿ íà ïðèñóòñòâèå
(îñîáåííî â ðåãèîíàõ) ïèðàòñòâà, ðîññèéñ-
êèé ðûíîê òàêæå äåìîíñòðèðóåò âåñüìà äîñ-
òîéíûå ïîêàçàòåëè ïî ïðîäàæàì ëèöåíçèîí-
íîãî èãðîâîãî ñîôòà. Âàæíûé èíäåêñ «tie
ratio» (êîëè÷åñòâî åäèíèö ñîôòà, ïðîäàííûõ
íà êàæäóþ ïðèñòàâêó) â Ðîññèè ñîñòàâëÿåò
áîëåå 3, ó÷èòûâàÿ îôèöèàëüíîå ïðèñóòñòâèå
íà ðûíêå ëèøü â òå÷åíèå ãîäà, ýòî îòëè÷íàÿ
öèôðà. Ñåðüåçíåéøèì îáðàçîì ðàñøèðèëñÿ
ñåêòîð ðîçíè÷íîé òîðãîâëè ïðèñòàâêàìè è èã-
ðàìè � âèäåîèãðàìè âåñüìà ýôôåêòèâíî çà-
íèìàþòñÿ òàêèå ñåðüåçíûå êîìïàíèè, êàê
«ÑÎÞÇ», «Àøàí», «Ì-Âèäåî», METRO è ìíîãèå
äðóãèå, èõ ÷èñëî ïîñòîÿííî ðàñòåò. È åñëè
åùå ãîä-ïîëòîðà íàçàä PlayStation 2 è èãðû
äëÿ íåå ìîæíî áûëî óâèäåòü ëèøü â òåìíîé
êàìîðêå êàêîé-íèáóäü ïàëàòêè íà ðàäèîðûí-
êå, òî òåïåðü îíè äîñòóïíû â ïðîñòîðíûõ ìà-
ãàçèíàõ ëó÷øèõ òîðãîâûõ êîìïëåêñîâ, íîâûå
èãðû ìîæíî óâèäåòü íà ñïåöèàëüíûõ äåìîí-
ñòðàöèîííûõ ñòåíäàõ, äà è ïîÿâëÿþòñÿ îíè íà
ïðèëàâêàõ îäíîâðåìåííî ñî âñåé Åâðîïîé.
Ïåðèîäè÷åñêè ïðîâîäÿòñÿ ìàñøòàáíûå ðåê-
ëàìíûå àêöèè, ïðèóðî÷åííûå ê âûõîäó òîãî
èëè èíîãî ïðîäóêòà: âåñíîé ñîñòîÿëàñü ãðîì-
êàÿ ïðåìüåðà Primal, PlayStation 2 è èãðû äëÿ
íåå ïðèâëåêëè ê ñåáå ìàññó âíèìàíèÿ íà íåñ-
êîëüêèõ âûñòàâêàõ, â íà÷àëå îñåíè â êðóïíåé-
øèõ òîðãîâûõ öåíòðàõ ïðîøëà ïðåçåíòàöèÿ
ðåâîëþöèîííîé EyeToy, � â ðåçóëüòàòå ñ âîç-
ìîæíîñòÿìè PlayStation 2 ïîçíàêîìèëèñü äå-
ñÿòêè òûñÿ÷ ëþäåé, à ñàìà ïðèñòàâêà íàâåð-
íÿêà ñòàëà îäíèì èç íàèáîëåå æåëàííûõ íî-
âîãîäíèõ ïîäàðêîâ. 

Áåçóñëîâíî, îäíèì èç ïðèîðèòåòíûõ íàïðàâëå-
íèé ðàçâèòèÿ ðûíêà âèäåîèãð â Ðîññèè ìû âèäèì
ïîëíóþ èëè ÷àñòè÷íóþ ëîêàëèçàöèþ èãðîâûõ
ïðîåêòîâ. Ïåðâàÿ èãðà, âûïóùåííàÿ ïîëíîñòüþ
íà ðóññêîì ÿçûêå, Primal, áûëà ïðèíÿòà èãðîêà-
ìè ñ áîëüøèì èíòåðåñîì è ñòàëà íàñòîÿùèì
áåñòñåëëåðîì. Îäíàêî Primal áûë ëèøü ïåðâûì

ìàëåíüêèì øàãîì íà ïóòè ê áîëüøîé öåëè.
«Ñîôò Êëàá» óæå çàâåðøèë ðàáîòó åùå íàä
äâóìÿ «ðóññêèìè ïðîåêòàìè»: «Õîááèò» îò
Vivendi-Universal è «Îõîòíèê íà ïðèçðàêîâ» îò
SCEE Cambridge âûéäóò â ñâåò â äåêàáðå è ÿí-
âàðå, ñîîòâåòñòâåííî, äîâåäÿ îáùåå êîëè÷å-
ñòâî ïîëíîñòüþ ëîêàëèçîâàííûõ èãð äî òðåõ.
Êðîìå òîãî, â ýòîì ãîäó áûëî âûïóùåíî íåñ-
êîëüêî äåñÿòêîâ èãð, ñíàáæåííûõ ïîëíîé ðóñ-
ñêîÿçû÷íîé äîêóìåíòàöèåé, � â òàêîì âèäå â
ñêîðîì âðåìåíè ñòàíóò âûõîäèòü âñå àíãëîÿ-
çû÷íûå ïðîäóêòû. ×òî æå êàñàåòñÿ ïîëíûõ ëî-
êàëèçàöèé, òî â 2004 ãîäó èõ çàïëàíèðîâàíî,
êàê ìèíèìóì, äâåíàäöàòü, âêëþ÷àÿ è íåñêîëüêî
ñòîïðîöåíòíûõ ñóïåðõèòîâ. Â ýòîì âîïðîñå
Ðîññèÿ ïðîäâèíóëàñü âïåðåä êóäà äàëüøå ìíî-
ãèõ äðóãèõ òåððèòîðèé. Òàê, íàïðèìåð, íàøè
ãðå÷åñêèå êîëëåãè â äàííûé ìîìåíò çàâåðøàþò
ëîêàëèçàöèþ ñâîåãî ïåðâîãî â èñòîðèè ïðîäóê-
òà (ïðè ýòîì â Ãðåöèè íà äàííûé ìîìåíò ïðîäà-
íî çíà÷èòåëüíî áîëüøå ïðèñòàâîê, ÷åì â Ðîñ-
ñèè), à ìíîãèå äðóãèå ñòðàíû (íàïðèìåð, ×å-
õèÿ, Ñëîâåíèÿ, Áîëãàðèÿ, Þãîñëàâèÿ) ïîêà è íå
ìå÷òàþò îá ýòîì. Íåìàëîâàæíî òàêæå îòìå-
òèòü è òî, ÷òî ðóññêîÿçû÷íûå âåðñèè èãð äëÿ
PlayStation 2 ïîÿâëÿþòñÿ â ïðîäàæå ïðàêòè÷åñ-
êè îäíîâðåìåííî ñ âûõîäîì â äðóãèõ åâðîïåéñ-
êèõ ñòðàíàõ. Çàäåðæêà â ñâÿçè ñ ëîêàëèçàöèåé
ñâîäèòñÿ ê ìèíèìóìó, îáû÷íî çàâèñÿùåìó îò
ïðîèçâîäñòâåííûõ ìîùíîñòåé çàâîäà DADC,
íà êîòîðîì ïðîèçâîäÿòñÿ âñå åâðîïåéñêèå äèñ-
êè äëÿ PlayStation 2.

Öåíû íà èãðû äëÿ PlayStation 2, íåñìîòðÿ íà
äîïîëíèòåëüíûå ðàñõîäû ðîññèéñêèõ äèñò-
ðèáüþòîðîâ íà òðàíñïîðòèðîâêó è âåñüìà äî-
ðîãîñòîÿùåå òàìîæåííîå îôîðìëåíèå, òåì
íå ìåíåå, íèæå, ÷åì â îñòàëüíîé Åâðîïå, ãäå
ñòàíäàðòíàÿ öåíà íà èãðó äëÿ PS2 ñîñòàâëÿåò

60 åâðî. Ó íàñ æå ñòàíäàðòíàÿ öèôðà � ïîðÿä-
êà 55 äîëëàðîâ, òî åñòü ïðèìåðíî 47-48 Åâðî.
À âåäü â îòäåëüíûõ èíòåðíåò-ìàãàçèíàõ èãðû
ìîæíî êóïèòü è ïî áîëåå íèçêîé öåíå. Îïðåäå-
ëåííî, Ðîññèÿ óæå íàõîäèòñÿ â ïðèâèëåãèðî-
âàííîì ïîëîæåíèè ïî ñðàâíåíèþ ñî ìíîãèìè
çàïàäíûìè ñòðàíàìè. Âèäåîèãðû íà Çàïàäå íå
ÿâëÿþòñÿ ðàçâëå÷åíèåì äëÿ áåäíûõ. Íå äîëæ-
íû îíè ÿâëÿòüñÿ òàêîâûìè è ó íàñ. ×åëîâåê,
êîòîðîìó íðàâèòñÿ âåñòè îïðåäåëåííûé îá-
ðàç æèçíè, è ïðåäïî÷èòàþùèé òåì èëè èíûì
ñïîñîáîì ðàçâëåêàòüñÿ, äîëæåí áûòü ãîòîâ
çà ýòî ïëàòèòü. Öåíû íà áèëåòû â êèíî èëè òå-
àòð, èëè, íàïðèìåð, íà ëèöåíçèîííûå âèäåî-
êàññåòû ó íàñ äàâíî óæå ñðàâíÿëèñü ñ ìèðî-
âûìè, è íåò îñíîâàíèé ïîëàãàòü, ÷òî â ñëó÷àå
ñ âèäåîèãðàìè äåëî äîëæíî îáñòîÿòü èíà÷å.
Ñïåöèàëüíûå óñëîâèÿ öåíîîáðàçîâàíèÿ äëÿ
Ðîññèè, óðîâåíü æèçíè â êîòîðîé, êîíå÷íî æå,
íèæå, ÷åì â Çàïàäíîé Åâðîïå (è ïðè ýòîì òû-
ñÿ÷åäîëëàðîâûå êîìïüþòåðû, ïî÷åìó-òî, ìî-
ãóò ñåáå ïîçâîëèòü âñå ïîêëîííèêè ïèðàòñêî-
ãî ñîôòà äëÿ PC!), âîçìîæíî, âñå æå áóäóò
ââåäåíû, îäíàêî íàäåÿòüñÿ íà ïîÿâëåíèå èãð
ïî ïÿòü è äàæå ïî äåñÿòü äîëëàðîâ íå ñòîèò.
Äëÿ òåõ èãðîêîâ, êîòîðûå âñå æå íèêàê íå ìî-
ãóò âûäåëèòü 50 äîëëàðîâ íà èãðó, ñóùåñòâóåò
âåëèêîëåïíàÿ ñåðèÿ Platinum, â êîòîðîé ñîâ-

ñåì åùå íåñòàðûå õèòû ïðîäàþòñÿ ïî âåñüìà
äîñòóïíûì öåíàì. Âî âñåì ìèðå èãðû ëèíåéêè
Platinum (â Àìåðèêå îíà íàçûâàåòñÿ Greatest
Hits) ïîëüçóþòñÿ çàñëóæåííîé ïîïóëÿð-
íîñòüþ. Ñîâñåì íåäàâíî, íàïðèìåð, ïîä ýòèì
ëåéáëîì âûøëè ïî÷òè âñå ãëàâíûå áåñòñåëëå-
ðû ïðîøëîé îñåíè è çèìû: FIFA 2003, Lord of
the Rings: Two Towers, The Getaway, Ratchet &
Clank, Kingdom Hearts, Medal of Honor: Frontline
è ìíîãèå äðóãèå. À èçäàòåëüñòâî Rockstar, ê
ïðèìåðó, âûïóñòèëî âåëèêîëåïíóþ êîëëåêöèþ,
ñîñòîÿùóþ èç äâóõ ñóïåðõèòîâ � Grand Theft
Auto 3 è Grand Theft Auto: Vice City â îäíîé êî-
ðîáêå, ñòîÿùåé ñòîëüêî æå, ñêîëüêî è îäíà
îáû÷íàÿ èãðà äëÿ PS2. Ïîä Íîâûé ãîä íåêîòî-
ðûå êðóïíûå ñåòè ìàãàçèíîâ ãîòîâÿò ê âûõîäó
íåñêîëüêî ñåðèé «Áëåñòÿùåé êîëëåêöèè» �
ïðàçäíè÷íûõ íàáîðîâ, ñîñòîÿùèõ èç òðåõ
ðàçëè÷íûõ èãð äëÿ PlayStation 2, ïîäîáðàííûõ
äëÿ èãðîêîâ ñàìûõ ðàçíûõ ïðåäïî÷òåíèé è
ñíàáæåííûõ îñîáîé ïîäàðî÷íîé óïàêîâêîé è
ñïåöèàëüíîé öåíîé. Òàê ÷òî öåíû íà ëåãàëüíûå
èãðû äëÿ PS2 íå ñòîëü óæ âûñîêè, è, ó÷èòûâàÿ
êîëîññàëüíûå çàòðàòû íà ðàçðàáîòêó ñî ñòî-
ðîíû èçäàòåëüñòâ, âïîëíå îïðàâäàíû.
Âîïðîñ î ïîÿâëåíèè â íàøåé ñòðàíå ñåòè ïðî-
êàòîâ èãð äëÿ PlayStation 2 ïîñòåïåííî ðåøàåò-
ñÿ, îäíàêî íåñîâåðøåíñòâî çàêîíîäàòåëüñòâà
è ìàññà þðèäè÷åñêèõ òîíêîñòåé ìåøàåò åãî
áûñòðîìó âîïëîùåíèþ â æèçíü. Âî âñåì ìèðå
ñåòè ïðîêàòà ñóùåñòâóþò ïàðàëëåëüíî ñ ñåòÿ-
ìè ðîçíè÷íûõ ïðîäàæ è íå ìåøàþò äðóã äðóãó.
Áåçóñëîâíî, îíè áóäóò âåñüìà ïîëåçíû è äëÿ
íàøåãî ðûíêà, è ìû áóäåì âñÿ÷åñêè ñïîñîá-
ñòâîâàòü èõ ñêîðåéøåìó ïîÿâëåíèþ. 

Ó PlayStation 2 â íàøåé ñòðàíå, âíå âñÿêèõ ñîì-
íåíèé, áîëüøîå áóäóùåå. Äèíàìèêà ðàçâèòèÿ
ðûíêà âî ìíîãî ðàç ïðåâûøàåò òåìïû ðîñòà

ïðîäàæ êîìïüþòåðíûõ èãð, áóäü òî äåøåâûå
jewel-âåðñèè èëè ñîëèäíûå DVD-Box, � è äàæå
ïðîäàæè ïèðàòñêîãî ñîôòà. Ñàìàÿ àêòèâíàÿ
áîðüáà ñ ïèðàòñòâîì, ïî íàøåìó ìíåíèþ, � ýòî
áîðüáà êà÷åñòâîì. Êà÷åñòâîì ëîêàëèçàöèé,
êà÷åñòâîì è êóëüòóðîé îáñëóæèâàíèÿ, êà÷åñò-
âîì òîâàðà è ó ïàêîâêè, êà÷åñòâîì ïîäõîäà ê
êàæäîìó èãðîêó. Èìåííî íà ýòîì ìû ñòðîèì
ñâîþ ñòðàòåãèþ ðàçâèòèÿ ðûíêà âèäåîèãð â
Ðîññèè è óâåðåíû â òîì, ÷òî ýòîò ïîäõîä â ðå-
çóëüòàòå îêàæåòñÿ ñàìûì ïðàâèëüíûì. 

«...×ÒÎ ÆÅ ÊÀÑÀÅÒÑß ÏÎËÍÛÕ ËÎÊÀËÈÇÀÖÈÉ
[ÄËß PLAYSTATION 2], ÒÎ Â 2004 ÃÎÄÓ ÈÕ ÇÀÏËÀÍÈ-
ÐÎÂÀÍÎ, ÊÀÊ ÌÈÍÈÌÓÌ, ÄÂÅÍÀÄÖÀÒÜ, ÂÊËÞ×Àß
È ÍÅÑÊÎËÜÊÎ ÑÒÎÏÐÎÖÅÍÒÍÛÕ ÑÓÏÅÐÕÈÒÎÂ...» 
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ÔÀÇÀ: ÈÑÕÎÄ

2062 ãîä ÿ ñåáå ïðåäñòàâëÿë ïî-äðóãîìó.
Õðóùåâîê íèêàê íå îæèäàë!

Ðîäíûå êðàÿ äàæå ïîñëå êàòàñòðîôû íå
ïîòåðÿëè ñâîåé ïðèòÿãàòåëüíîñòè.

Ñóäÿ ïî âûðàæåíèþ ëèöà ãåðîÿ, � ïóòåøåñòâèå
åãî èçðÿäíî óòîìèëî.
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- Âèêòîð, âû íàñ ñëûøèòå?
- Äà, ïðèâåòñòâóþ, «Ñòðàíà», ñëûøó
îòëè÷íî.
- Ìû âñå âíèìàíèå.
- Îòëè÷íî. Âñåõ ïðèâåòñòâóþ, ñ âàìè
Âèêòîð Ïåðåñòóêèí ñ ðåïîðòàæåì èç
Ñèáèðè.

Ìû íàõîäèìñÿ â ãîðîäå Ìåæäóðå÷åíñ-
êå. Ýòî îäèí èç ñàìûõ êðàñèâûõ ãîðî-
äîâ Êåìåðîâñêîé îáëàñòè. Îí îêðóæåí
ãîðàìè è äâóìÿ ñêàçî÷íûìè ãîðíûìè ðå-
êàìè - Óñà è Òîìü. Íåïîñðåäñòâåííî â
÷åðòå ãîðîäà âîçâûøàþòñÿ âçàïðàâ-
äàøíèå ãîðû (Þãóñ, Ñûðêàøè). Ìîñêî-
âñêèå Ëåíãîðû � ïëîñêàÿ ðàâíèíà ïî
ñðàâíåíèþ ñ ýòèìè òåêòîíè÷åñêèìè îá-
ðàçîâàíèÿìè. Ìåæäó ïðî÷èì, äðóçüÿ,
çäåñü íåïëîõèå ëûæíûå êóðîðòû. Ñå-
çîí êàòàíèÿ îòêðûò ñ íîÿáðÿ ïî ìàðò.
Çäåñü, â äåéñòâèòåëüíîì ãåîãðàôè÷åñ-
êîì ïåðåñå÷åíèè ðåê, è çàïðÿòàëèñü íà-
øè ãåðîè. Íî, «ÑÈ» äîñòàíåò òàëàíòëè-

âûõ ðàçðàáîò÷èêîâ äàæå â Àíòàðêòèäå.
Ê ñëîâó, â Ìåæäóðå÷åíñêå ñåé÷àñ ìè-
íóñ 15 ãðàäóñîâ. Ìîñêâà, êàê ó âàñ? 

- Çäåñü, ñ íàøåé âëàæíîñòüþ, è ìèíóñ
5 � êîøìàð, ìû ïðîäîëæàåì âíèìà-
òåëüíî ñëóøàòü.
- Î äà, ìíå åñòü ÷òî ðàññêàçàòü!

Íàøè ãåðîè ïðèòàèëèñü çà èëüôîïåò-
ðîâñêîé çîîëîãè÷åñêîé âûâåñêîé «Ðî-
ãà è Êîïûòà». Ýòî íå ïîòîìêè âåëèêîãî
êîìáèíàòîðà, ýòî ñòðîèòåëè ñâåòëîãî
âèðòóàëüíîãî áóäóùåãî � ðàçðàáîò÷è-
êè. Íà Çàïàäå îíè òàê è ïðåäñòàâëåíû:
Horns and Hooves studio. Íåñ÷àñòíûå
çàïàäíûå æóðíàëèñòû, íåçíàêîìûå ñ
òâîð÷åñòâîì Èëüôà è Ïåòðîâà, åùå íå
ðàç ñïðîñÿò î ïðîèñõîæäåíèè çàãà-
äî÷íîãî íàçâàíèÿ. È äàæå ïîñëå îáú-
ÿñíåíèé, óâåðåí, áóäóò íåäîóìåííî è
íåäîâåð÷èâî âïèñûâàòü â ãðàôó «ðàç-
ðàáîò÷èê» ýòî ñòðàííî çâó÷àùåå äëÿ
íèõ íàçâàíèå. «Oh, those Russians!». À â
òîì, ÷òî çàãðàíèöà íàì ïîìîæåò (â èí-

ôîðìàöèîííîì îñâåùåíèè ïðîåêòà),
ìîæåòå íå ñîìíåâàòüñÿ. Íà äàííûé ìî-
ìåíò ïîèñêîâûé ñàéò Google.com âû-
äàåò ãîðàçäî áîëüøå ññûëîê íà Phase:
Exodus («Ôàçà: Èñõîä»), ÷åì ðóññêîÿ-
çû÷íûå ïîèñêîâèêè. Ðóíåò ïîêà íå çíà-
åò ñâîèõ ãåðîâ.

- «Ñòðàíà èãð»?
- Äà, Âèêòîð. Äàâàé ïëîòíåå çàéìåì-
ñÿ ïðîåêòîì. Íàñ èíòåðåñóþò öåëè
ïðîåêòà, åãî îòëè÷èòåëüíûå îñîáåí-
íîñòè. Îáùóþ èíôîðìàöèþ îá èãðå,
åñëè ìîæíî. 
- Äà, êîíå÷íî. 

«Ôàçà: Èñõîä» - òðåõìåðíàÿ ðîëåâàÿ
èãðà (èëè RPG, ÷òî îäíà ñàòàíà) ïåðå-
íîñèò èãðîêà â îäíî èç âîçìîæíûõ áó-
äóùèõ Çåìëè, â ìèð, ïåðåæèâøèé êàòà-
ñòðîôó ïëàíåòàðíîãî ìàñøòàáà (ñïà-
ñè íàñ ñîçäàòåëü îò òàêîãî). Ïðîåêò
íàõîäèòñÿ â ðàçðàáîòêå ñ îñåíè-çèìû
2002 ãîäà. Â ìîè ðóêè ïîïàë äèçàéí-äî-
êóìåíò «Ôàçû» (èíà÷å ãîâîðÿ � êîíöåïò

èãðû), è ÿ åãî çäåñü ïðîöèòèðóþ. Ïðèÿò-
íî îòìåòèòü, ÷òî ðàçðàáîò÷èêè ïîñòà-
âèëè ñåáå ñëåäóþùèå áëàãîðîäíûå öå-
ëè: «ñîîòâåòñòâîâàòü ðåàëèÿì ñîâðå-
ìåííîãî èãðîâîãî ðûíêà, íàõîäèòüñÿ íà
äîëæíîì òåõíîëîãè÷åñêîì óðîâíå,
ïðèâëåêàòü èãðîêà ñâîèì èãðîâûì ïðî-
öåññîì, âûãîäíî âûäåëÿòüñÿ íà ôîíå
ñîâðåìåííûõ ðîëåâûõ èãð, ñïîñîáñòâî-
âàòü ôîðìèðîâàíèþ «ëèöà» ðîññèéñêî-
ãî äåâåëîïìåíòà íà ìèðîâîì ðûíêå».
«Ðîãà è êîïûòà» âèäÿò àóäèòîðèþ «Ôà-
çû» â ïåðâóþ î÷åðåäü ñðåäè «èñòèííûõ
öåíèòåëåé» è ïîêëîííèêîâ ðîëåâûõ èãð
� â èãðå ïðèñóòñòâóþò ðåøåíèÿ, òðàäè-
öèîííûå äëÿ æàíðà RPG: ïîøàãîâûé
ðåæèì áîÿ, âîçìîæíîñòü ðåøåíèÿ
ïðîáëåì íåñêîëüêèìè ïóòÿìè, êëàññè-
÷åñêèé âèä îò òðåòüåãî ëèöà è ïð. È �
âíèìàíèå! � ñîçäàòåëè «Ôàçû» óâåðå-
íû, ÷òî èãðà áóäåò èíòåðåñíà äëÿ ïîê-
ëîííèêîâ Fallout: 1-2. Ñàìè ðàçðàáîò÷è-
êè îò óïîìÿíóòîãî ïðîåêòà íàõîäÿòñÿ â
íå ïðîõîäÿùåì âîñòîðãå. Âïðî÷åì, íî-
âè÷êè è ñëó÷àéíûå ïîêóïàòåëè íå çàáû-
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Â îáùåì, îáû÷íàÿ ñèòóàöèÿ äëÿ ìîñêîâñêîãî öåíòðà. Âèäàëè ìû è íå òàêèå
ïðîâàëû. Ìîñêâè÷è ê êàòàñòðîôå ãîòîâû!

Ãëàâíûé ãåðîé ïîõîæ íà ãåðîÿ òåëåñåðèàëà «Ñïåöíàç». Âûñìàòðèâàåò
÷å÷åíñêèõ ìÿòåæíèêîâ.

Â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ ïàðàäíûå âõîäû áóäóò ïðåäñòàâ-
ëÿòü ñåðüåçíóþ ïðåãðàäó (îõðàíà, õîðîøî çàïåðòàÿ
äâåðü è ïð.). Äëÿ ïðîíèêíîâåíèÿ ìîæíî èñïîëüçîâàòü
ñëåäóþùèå ïóòè:

Âçëîì äâåðè (âîçìîæíî, ñ ïîìîùüþ îòìû÷åê, 
ëèáî ëîìà/ìîíòèðîâêè è ïð.)
Èñïîëüçîâàíèå âçðûâ÷àòêè
Ïðîíèêíîâåíèå â îêíà (èñïîëüçîâàíèå ôèêñèðóþùèõ
ìàòåðèàëîâ îáåñïå÷èò áåñøóìíîñòü)
Ïîäêîï (ïî êâåñòàì)
Ëàçàíèå ÷åðåç íåêîòîðûå ñòåíû
Ðàçðåçàíèå çàãðàäèòåëüíûõ ñåòîê

Âõîä âîñïðåùåí!
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òû: èíòóèòèâíî ïîíÿòíûé èíòåðôåéñ è
âûðàçèòåëüíîå ãðàôè÷åñêîå îôîðì-
ëåíèå äîëæíû ïðèâëå÷ü øèðîêèå ìàñ-
ñû. Óíèêàëüíûå ÷åðòû è îñîáåííîñòè
ïðîåêòà âûäåëþ ñëåäóþùèå: ðåàëèñ-
òè÷íûé èãðîâîé ìèð â æàíðå sci-fi, ìàò-
ðè÷íûå êâåñòû (êîìïëåêñ âçàèìîñâÿ-
çàííûõ ìåæäó ñîáîé êâåñòîâ), ñïåöè-
àëüíî ðàçðàáîòàííàÿ ðîëåâàÿ ñèñòå-
ìà APARpS, áîëüøèå âîçìîæíîñòè ïî
âçàèìîäåéñòâèþ ñ èãðîâûì ìèðîì
(ïðîíèêíîâåíèå â äîìà ÷åðåç îêíà,
ìíîæåñòâî ñïîñîáîâ «ñêðûòîãî óáèé-
ñòâà», êîíñòðóèðîâàíèå îðóæèÿ è èí-
âåíòàðÿ, ìí îæåñòâî òàêòè÷åñêèõ ðå-
øåíèé), ñëîæíûå ñîöèàëüíûå âçàèìî-
äåéñòâèÿ, ðåæèì ñåòåâîé èãðû.

- Ìîñêâà?
- Ñïàñèáî çà èñ÷åðïûâàþùóþ èíôîð-
ìàöèþ. Óæå ïîÿâèëèñü âîïðîñû. Íî â
ïåðâóþ î÷åðåäü ìû õîòèì óçíàòü ïî-
äîáíåå ïðî ñþæåòíóþ çàâÿçêó.
- Ëåãêî.

Êàòàëèçàòîðîì, ïåðâîòîë÷êîì ê ñîç-
äàíèþ èãðû ïîñëóæèëà òåîðèÿ î ïåðå-
ìåùåíèè çåìíîé êîðû (ñì. âðåçêó).

Êàòàñòðîôà íàñòóïèëà â 2014 ãîäó.
Òåõíîãåííàÿ ðàçâèòàÿ öèâèëèçàöèÿ,
ìîæíî ñêàçàòü, â øàãå îò êîììóíèç-
ìà è âñåîáùåãî áëàãîäåíñòâèÿ, áûëà
ðàçðóøåíà â ñ÷èòàííûå ÷àñû. Èñ÷åç-
ëè ãîðîäà, çàâîäû, òðàíñïîðò, à òàê-
æå êîìïüþòåðû, ïðèñòàâêè (íó, ýòèì
ïîäåëîì), òåëåâèçîðû è ôóòáîë. Ïÿòü
òûñÿ÷ ëåò èñòîðèè íàñìàðêó. Ïîáå-
ðåæüå îçåðà Áàéêàë (îáèëèå ïðåñíîé
âîäû) ñòàëî îäíèì èç î÷àãîâ ðàçâè-
òèÿ íîâîé êóëüòóðû. Ïîñòåïåííî âîç-
íèêàëè íîâûå ãîðîäà è ïîñåëåíèÿ,
ìåäëåííî ðàçâèâàëèñü òîðãîâûå ñâÿ-
çè. Íà áåñêðàéíåé òåððèòîðèè Ðîññèè
÷àñòü íàñåëåíèÿ óêðûëàñü â ñïåöè-
àëüíî ïîñòðîåííûõ ïîäçåìíûõ êîìï-
ëåêñàõ àâòîíîìíîãî æèçíåîáåñïå÷å-
íèÿ (ïðÿìàÿ öèòàòà Fallout). 
Îôèöèàëüíûå âëàñòè êàíóëè âìåñòå ñ
ãîñóäàðñòâàìè. Ïîÿâèëèñü íåêèå ïî-
äîáèÿ îáùèí (íàâåðíîå, íåîïîëÿíå,
íåîäðåâëÿíå). Íî áûëè è òå, êòî íå
æåëàë æèòü ïî-äðóãîìó, � ïîÿâèëèñü
øàéêè, áàíäû, âîðîâñêèå ñîîáùåñò-
âà. Øêàëà öåííîñòåé ïîìåíÿëà ñâîþ
ãðàäàöèþ. Çà ïîñëåäíþþ ìîäåëü ñî-
òîâîãî òåëåôîíà â ýòîì ìèðå íå ïðåä-

ëîæèëè áû è äîõëîé ðûáåøêè. Òåïåðü
âñå îõîòèëèñü çà: ïðîäîâîëüñòâèåì,
îðóæèåì è òîïëèâîì. Çà ðàáàìè. Âñå
êàê â ñòàðûå äîáðûå âðåìåíà.

- Ìîñêâà?
- Âû ïîâåäàëè íàì ïå÷àëüíåéøóþ èñ-
òîðèþ, Âèêòîð!
- Íåñîìíåííî. Íî ÿ óâåðåí, ÷òî îíà
íà ïîðÿäîê ëó÷øå, ÷åì â òîì æå
Fallout.
- ×åì æå? È òàì è òàì ñìåðòü è ñòðà-
äàíèÿ!
- Äà, èìåííî. Íî ìèð Fallout ñòàë òà-
êèì â ðåçóëüòàòå âîéíû, òî åñòü ïî
âèíå ÷åëîâå÷åñêîé ãëóïîñòè. «Ôàçà»
æå ðàññêàçûâàåò î ïðèðîäíîì êà-
òàêëèçìå. Ëþäè íàêîíåö-òî íåâèíîâ-
íû! Ê òîìó æå äåéñòâèå èãðû ïðîèñ-
õîäèò â Ðîññèè!
- Ýòî èíòåðåñíî. Âðåìåíè îñòàåòñÿ
ìàëî, ïîýòîìó ðàññêàæè íàì èçâåñò-
íóþ èíôîðìàöèþ îá APARpS. 

Äëÿ ïðîåêòà «Ôàçà: Èñõîä» êîëëåê-
òèâîì ñòóäèè áûëà ðàçðàáîòàíà ñèñ-
òåìà APARpS (Advanced Post-
Apocalypse Role-play System). Ïåðñî-

Ôîëàóòîâñêèé Junkyard â ðîññèéñêèõ óñëîâèÿõ áóäåò âûãëÿäåòü ïðèìåðíî âîò
òàê � ñ ðàçìàõîì.

Åñòü âåðñèÿ, ÷òî ýòî Èðêóòñê. Äîðîãèå ÷èòàòåëè, æèâóùèå â ýòîì ãîðîäå,
ïðèñìîòðèòåñü � åñòü ñõîäñòâî?

Ìîé êîñòåð â òóìàíå ñâåòèò, 
èñêðû ãàñíóò íà ëåòó...

À ãëàçà òàêèå äîáðûå-äîáðûå...Íî÷üþ íàñ íèêòî íå âñòðåòèò,
ìû ïðîñòèìñÿ íà ìîñòó.

Ëþáîå ïðîòèâîçàêîí-
íîå äåÿíèå èãðîêà,
áóäü òî óáèéñòâî, êðà-
æà, âçëîì, çàìå÷åí-
íîå êåì-ëèáî, âëå÷åò
çà ñîáîé íà÷èñëåíèå
îïðåäåëåííîé ñóììû
øòðàôà (â çàâèñèìîñ-
òè îò äåÿíèÿ). Ïðè âû-
ÿâëåíèè Ïàòðóëåì èã-
ðîêà åìó ïðåäëàãàþò
âûïëàòèòü âñå øòðà-
ôû, ëèáî ïðîéòè «èñï-
ðàâèòåëüíûå ðàáîòû»
íà áëàãî îáùåñòâà.
Âïðî÷åì, èãðîê èìååò
øàíñ ïðîòèâîñòîÿòü
ñâîåìó àðåñòó è àòàêî-
âàòü ïàòðóëü.

Çàêîí åñòü çàêîí
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Íàçâàíèå íàñåëåííîãî ïóíêòà ãîâîðèò ñàìî çà ñåáÿ.
Ïðàâäà, ÷óâñòâà âàì ïðèäåòñÿ èñïûòàòü îòíþäü íå êîìè÷åñêèå.

×òî çà Íîâûé ãîä � è áåç åëî÷êè?!
Ëþáîå ÷óäîâèùå âñå-òàêè èìååò â ãëóáèíå äóøè òÿãó ê âå÷íîìó è ïðåêðàñíîìó!

Ýõ, äîðîãè � 
ïûëü äà òóìàí...

Õîëîäà, òðåâîãè, äà ñòåïíîé
áóðüÿí...

ÎÔÈÖÈÀËÜÍÛÅ ÂËÀÑÒÈ ÊÀÍÓËÈ ÂÌÅÑÒÅ Ñ
ÃÎÑÓÄÀÐÑÒÂÀÌÈ. ÏÎßÂÈËÈÑÜ ÍÅÊÈÅ ÏÎÄÎÁÈß
ÎÁÙÈÍ (ÍÀÂÅÐÍÎÅ, ÍÅÎÏÎËßÍÅ, ÍÅÎÄÐÅÂËßÍÅ).

íàæ îáëàäàåò îñíîâíûìè õàðàêòåðèñ-
òèêàìè (èíòåëëåêò, ñèëà è òàê äàëåå.),
âòîðè÷íûìè õàðàêòåðèñòèêàìè � ïðî-
èçâîäíûìè îò îñíîâíûõ (çäîðîâüå,
óäà÷à, ïîðÿäîê õîäà è ò.ä.), óìåíèÿìè
(äîêòîð, ðåìîíò, âîð è ò.ä.), òàëàíòà-
ìè è äåôåêòàìè. Òàëàíò � ýòî ôîëàó-
òîâñêèå ïåðêè (perks), à äåôåêòû �
íåïðèÿòíàÿ, íî îáÿçàòåëüíàÿ ÷àñòü
õàðàêòåðèñòèê ïåðñîíàæà. Îòêàò çà
âûáðàííûé óðîâåíü ñëîæíîñòè ãåíå-
ðàöèè ïåðñîíàæà. Ïîäðîáíî ðàñïèñû-
âàòü íå èìååò ñìûñëà, òàê êàê áîëü-
øàÿ ÷àñòü âñåãî ýòîãî ïîêà íà áóìàãå. 

- «Ñòðàíà»?
- Î÷åíü õîðîøî. Ïðè îïèñàíèè èãðû òû

óïîìÿíóë «òèõîå óáèéñòâî». Óæå åñòü
èíôîðìàöèÿ, êàê ýòî áóäåò âûãëÿ-
äåòü?
- Åñòü êîå-÷òî. 

Â íåêîòîðûõ ñèòóàöèÿõ îòêðûòûé áîé
íå íóæåí. Äëÿ ñîâåðøåíèÿ «òèõîãî
óáèéñòâà» èãðîêó íóæíî íåçàìå÷åí-
íûì (íå òîëüêî æåðòâîé) ïîäêðàñòü-
ñÿ ê öåëè (âîâñþ ïðàêòèêóÿ óìåíèå
«ëàçóò÷èê») è âîñïîëüçîâàòüñÿ çàðà-
íåå ïðèãîòîâëåííûì «òèõèì» îðóæè-
åì: óäàâêà, íîæ, ïèñòîëåò ñ ãëóøèòå-
ëåì è ò.ä. 

- À ÷òî èçâåñòíî î ãëàâíîì ïåðñîíàæå?
- Âñå.

Ãëàâíûé ïåðñîíàæ èãðû � èçãíàííèê
(âíîâü öèòèðîâàíèå êëàññèêè) èç Àâ-
òîíîìíîé Ñòàíöèè Îáåñïå÷åíèÿ
12/5, â êîòîðîé â ðåçóëüòàòå äîëãîé
èçîëÿöèè îò âíåøíåãî ìèðà, ïîëíîãî
ïñèõîçà íà ýòîé ïî÷âå è, êàê ñëåä-
ñòâèå, - ìÿòåæà, âîçíèêëà íåêàÿ êâà-
çèíàóêà, îñíîâàííàÿ íà íåâåðíûõ
ïðåäñòàâëåíèÿõ î Ñòàíöèè è îêðóæà-
þùåì ìèðå. Ñîöèàëüíî-îáùåñòâåí-
íóþ îáñòàíîâêó íà Ñòàíöèè ïîñëå äå-
ñÿòêîâ ëåò êîíñåðâàöèè ìîæíî îõà-
ðàêòåðèçîâàòü òàê: ïî÷òè ïîëíàÿ
áåçãðàìîòíîñòü, ïðèìèòèâíîå îáùå-
ñòâî âî ãëàâå ñ âëàñòíûì Äèðåêòîðîì
è ïîääåðæèâàþùèìè åãî îôèöåðàìè.
Âñå îáñëóæèâàíèå Ñòàíöèè îñóùåñ-

òâëÿëè òàê íàçûâàåìûå æðåöû-òåõíè-
êè ïîñðåäñòâîì çàó÷åííûõ äåéñòâèé-
«ðèòóàëîâ». Ãëàâíûé Ïåðñîíàæ � îäèí
èç ó÷åíèêîâ íà æðåöà-òåõíèêà ñëó-
÷àéíî íàáðåäàåò â íåôóíêöèîíèðóþ-
ùåì áëîêå íà óöåëåâøóþ ÷àñòü Àðõè-
âà. Îí ïîñòåïåííî îñîçíàåò èñòèííóþ
ïðèðîäó Ñòàíöèè è ïûòàåòñÿ äîíåñòè
ýòó èíôîðìàöèþ äî ëþäåé. Îáâèíåí-
íûé â åðåñè, îí â 2062 ãîäó ïîêèäàåò
Ñòàíöèþ�

- Ìîñêâà?
-�
- Ìîñêâà?
- Ìîñêâà ïîñòåïåííî ïðèõîäèò â ñåáÿ.
Ðóññêèé Fallout� Íåóæåëè äîæäàëèñü? 

Àëüáåðò Ýéíøòåéí ðàññìàòðèâàë âîçìîæíîñòü ïåðåìå-
ùåíèÿ çåìíîé êîðû, îáîñíîâûâàÿ åãî íåñèììåòðè÷íûì
ðàñïîëîæåíèåì ëåäîâûõ øàïîê îòíîñèòåëüíî ïîëþñîâ.
Îí ïèñàë: «Âðàùåíèå Çåìëè äåéñòâóåò íà ýòè àñèììåò-
ðè÷íî ðàñïîëîæåííûå ìàññû è ñîçäàåò öåíòðîáåæíûé
ìîìåíò, êîòîðûé ïåðåäàåòñÿ æåñòêîé çåìíîé êîðå. Ïîñ-
òåïåííî âîçðàñòàÿ, ýòîò ìîìåíò äîñòèãàåò ïîðîãîâîãî
çíà÷åíèÿ, êîòîðîå âûçûâàåò äâèæåíèå çåìíîé êîðû îò-
íîñèòåëüíî ÿäðà ïëàíåòû, à ýòî ïåðåìåñòèò ïîëÿðíûå
ðàéîíû ê ýêâàòîðó». Ðàçðàáîò÷èêè íå ìîãëè ïðîéòè ìèìî
ïî÷òè ãîòîâîãî ñþæåòà. È íèêàêîé âàì ÿäåðíîé âîéíû. 

Â äâèæåíèè 
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Àâòîìàò Êàëàøíèêîâà, êàê ïîêàçàëè âñå
êîíôëèêòû ïîñëåäíèõ ëåò, ýôôåêòèâíåå M-16.

Óáèâàòü ìèðíûõ æèòåëåé, åñòåñòâåííî, íå
ðåêîìåíäóåòñÿ. Çàêîí åäèí äëÿ âñåõ!
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ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ 
wren@gameland.ru

Ó
æå äàâíûì-äàâíî íà PC ñôîðìèðîâàë-
ñÿ «ôèðìåííûé» æàíð òðåõìåðíûõ áî-
åâèêîâ îò ïåðâîãî ëèöà (FPS), ãäå ðàç-
ëè÷èÿ ìåæäó äâóìÿ ëþáûìè êðóïíûìè

õèòàìè êàñàþòñÿ èñêëþ÷èòåëüíî äåòàëåé
èãðîâîãî ïðîöåññà, àíòóðàæà äà ñþæåòà, íî
íèêîèì îáðàçîì íå îñíîâ êîíöåïöèè. Òî æå,
íî â íåñêîëüêî ìåíüøèõ ìàñøòàáàõ, ïðîè-
çîøëî è íà êîíñîëÿõ ñî øïèîíñêèìè áîåâè-
êàìè (stealth action) îò òðåòüåãî ëèöà. Òè-
ïè÷íûìè èõ ïðåäñòàâèòåëÿìè âî âðåìåíà
PlayStation áûëè èãðû ñåðèè Syphon Filter, è
çàïîçäàâøàÿ ÷åòâåðòàÿ ÷àñòü âðÿä ëè îêà-
æåòñÿ èñêëþ÷åíèåì.

Íåòðóäíî ïðîâåñòè äàëüíåéøèå àíàëîãèè. Êàê FPS
ÿâëÿþòñÿ îäíîé èç îñíîâ ñåòåâûõ ðàçâëå÷åíèé íà
PC, òàê è ïðèñòàâî÷íûå áîåâèêè ïðîñòî-òàêè òðåáó-
þò online-ðåæèìà, áëàãî ïðèñïîñîáëåíû îíè äëÿ ýòî-
ãî íè÷óòü íå õóæå. Òåì íå ìåíåå, îñîáåííîñòè ðûíêà
íå ïîçâîëÿþò ñäåëàòü èãðó, ðàññ÷èòàííóþ èñêëþ÷è-
òåëüíî íà îáëàäàòåëåé äîñòóïà ê ñåòè, � ýòî îòïóã-
íóëî áû ìíîãèõ ïîòåíöèàëüíûõ ïîêóïàòåëåé. Èìåííî

ïîýòîìó Syphon Filter: Omega Strain âïîëíå òåðïèìî
îòíîñèòñÿ ê êîíôèãóðàöèè âàøåé PS2. Ìîæíî ñïî-
êîéíî ïðîõîäèòü áîåâèê â îäèíî÷êó, ëèáî âîñïîëü-
çîâàòüñÿ øèðîêîïîëîñíûì ñîåäèíåíèåì èëè îáû÷-
íûì ìîäåìîì. Ïîñëåäíåå, âïðî÷åì, ðàçðàáîò÷èêàìè
â ðàçíîå âðåìÿ òî îïðîâåðãàëîñü, òî ïîäòâåðæäà-
ëîñü, - òóò ëó÷øå äîæäàòüñÿ ðåëèçà. Çàòî â îòëè÷èå
îò SOCOM: Navy Seals, êîíñîëè óñòàíàâëèâàþò ñîå-
äèíåíèå íå ÷åðåç ñåðâåð, à íàïðÿìóþ, ÷òî äîëæíî
áûòü óäîáíåå äëÿ ïîëüçîâàòåëåé ñ íå ñëèøêîì õî-
ðîøåé ñâÿçüþ. Âñåãî æå îäíîâðåìåííî â èãðå ìîãóò
ó÷àñòâîâàòü äî ÷åòûðåõ ÷åëîâåê. 

ÎÄÈÍ Â ÏÎËÅ � ÍÅ ÂÎÈÍ
Åñòåñòâåííî, âìåñòå ñ äðóçüÿìè èãðàòü èíòåðåñíåå �
âñïîìíèòå î ðàçëè÷èÿõ online- è offline-ðåæèìîâ â
Phantasy Star Online. Çäåñü (êàê, ê ñëîâó, è â online-
âåðñèè Resident Evil) ïðèâåòñòâóåòñÿ ðàáîòà â êîìàí-
äå. Íàïðèìåð, ìîæíî ïîìî÷ü ñâîåìó íàïàðíèêó çàá-
ðàòüñÿ íà âûñîêóþ ñòåíó, ïîñëå ÷åãî îí ïðîòÿíåò ðó-
êó è çàòàùèò âàñ íàâåðõ. Âäâîåì æå ìîæíî è äîñ-
òàòü íåäîñòóïíûå â îäèíî÷íîì ðåæèìå ïðèçû. ×òî óæ
òóò ãîâîðèòü î ñîâìåñòíûõ ðàçáîðêàõ ñ âðàãàìè! Èí-
òåðåñíî, ÷òî ïðîõîäèòü óðîâíè âàì âñå ðàâíî ïðè-
äåòñÿ ïî ïîðÿäêó � ïî ñòî ðàç íà÷èíàòü çàíîâî íå
ïðèäåòñÿ. Ïðè ýòîì, ñêàæåì, ïåðâóþ ìèññèþ ìîæíî

Îêðóæàþùàÿ ñðåäà ñìîäåëèðîâàíà ïî áîëüøåé ÷àñòè íå ñëèøêîì óäà÷íî.
Òåì íå ìåíåå, â äèíàìèêå Syphon Filter: Omega Strain î÷åíü êðàñèâ.

Ïîãîäíûå óñëîâèÿ íå âëèÿþò íà ãåéìïëåé. Çàòî ýòîò äîæäü äîëæåí âûçâàòü
âîñïîìèíàíèÿ î ïåðâîì ýïèçîäå Metal Gear Solid 2...

Ïåðåäâèãàòüñÿ ñëåäóåò, ïî áîëüøåé ÷àñòè,
áåãîì � âðàãè íå äðåìëþò è âñåãäà ãîòîâû ê áîþ.

Ïîäñòàâèòüñÿ ïîä îãîíü íà îòêðûòîé ìåñòíîñòè
- ñìåðòè ïîäîáíî. Íóæíî äåéñòâîâàòü õèòðåå.

Ñíàéïåðñêàÿ âèíòîâêà � íåïðåìåííûé àòðèáóò
ëþáîãî øïèîíñêîãî áîåâèêà. Ðóêè íå äðîæàò?

Ïåðâûé Syphon Filter íå èìåë íè
ãðîìêîãî èìåíè, íè õîðîøåé ðåê-
ëàìíîé ïîääåðæêè. Ïî áîëüøîìó
ñ÷åòó åãî íèêòî íå æäàë. Íà îïðå-
äåëåííîé ñòàäèè ðàçðàáîòêè ïðî-
åêò ÷óòü áûëî äàæå íå çàêðûëè.
Òåì íå ìåíåå, èãðà ïîëó÷èëà ïðèç-
íàíèå êàê ïðåññû, òàê è ãåéìåðîâ,
íà äîëãèå ìåñÿöû îáîñíîâàëàñü â
ðåéòèíãàõ ïðîäàæ, îáçàâåëàñü ïà-
ðî÷êîé íå ìåíåå óñïåøíûõ ñèêâå-
ëîâ. È ïóñòü ñðàâíèâàòü Syphon
Filter ñ Metal Gear Solid ïî ìåíüøåé
ìåðå íåêîððåêòíî, íå ðàç è íå äâà
ñëûøàë ÿ çàÿâëåíèÿ õàðäêîðíûõ
ãåéìåðîâ î òîì, ÷òî øåäåâð îò
Konami èì íðàâèòñÿ ìåíüøå. Âîç-
ìîæíî, èìåííî ïîòîìó, ÷òî «êèíå-
ìàòîãðàôè÷åñêèé» àñïåêò çäåñü
îòñóòñòâóåò, à «øïèîíñêàÿ» ÷àñòü
îòíîñèòñÿ ñêîðåå ê âåäåíèþ áîåâ,
à íå ê íåçàìåòíûì ïåðåìåùåíèÿì
ïî âðàæåñêîé áàçå. Ìíîãèì òàêîé
ïîäõîä ñèìïàòè÷íåå.

ÃÅÐÎÉ ÈÇ ÍÈÎÒÊÓÄÀ
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âûïîëíÿòü ñîâìåñòíî ñ îäíîé êîìàí-
äîé, âòîðóþ � ñîâñåì ñ äðóãîé, à
òðåòüþ � è âîâñå â îäèíî÷êó. Íàïàðíè-
êîâ êàæäûé ðàç àâòîìàòè÷åñêè ïîäáè-
ðàåò ñåòåâàÿ ñëóæáà.
Òàê êàê ëîêàöèè â èãðå ñòàëè çàìåòíî
áîëüøå è ñëîæíåå, ÷åì â ïðåäûäóùåé
÷àñòè, â Omega Strain ïðèøëîñü èñ-
ïîëüçîâàòü òðåõìåðíóþ êàðòó � îíà
ìîæåò ïîêàçàòüñÿ íåïîíÿòíîé ñ íåï-
ðèâû÷êè. À ïðèâûêàòü ïðèäåòñÿ � ìíî-
ãèå ìèññèè òðåáóåòñÿ âûïîëíÿòü íà
âðåìÿ! Ïðàâäà, â ñëó÷àå ñ ñåòåâîé èã-
ðîé âñåãäà îñòàåòñÿ âîçìîæíîñòü
ñïðîñèòü ó òîâàðèùåé, êàê ïðîùå
âñåãî äîáðàòüñÿ äî íóæíîãî ìåñòà.
Ïîäêëþ÷àþùèåñÿ ÷åðåç USB íàóøíè-
êè ïëþñ äîñòàòî÷íî õîðîøàÿ ñâÿçü �
è ìîæåòå ñïîêîéíî ïåðåãîâàðèâàòüñÿ
ñ íàïàðíèêàìè î ÷åì äóøå óãîäíî.
Åñòü òàêæå ïîääåðæêà è êëàâèàòóðû,
à òàêæå âñòðîåííûå ñòàíäàðòíûå
òåêñòîâûå ñîîáùåíèÿ.

Âûøåóêàçàííûå íîâîââåäåíèÿ íå ìîã-
ëè íå ïîâëèÿòü è íà ñþæåò. Ñàìîå ãëàâ-
íîå èçìåíåíèå çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî
çà Ãåéáà Ëîãàíà èãðàòü íàì áîëüøå íå
äàäóò. Íåò, åãî íå óáèëè è íå îòäàëè
ïîâòîðíî ïîä ñóä. Íàïðîòèâ, èìåííî
ñòàðèíà Ãåéá ðóêîâîäèò ðåôîðìèðî-
âàííûì Àãåíñòâîì, ðåêðóòîì êîòîðîãî
âû è ÿâëÿåòåñü. Êîíå÷íî, êîíñòðóèðî-
âàíèå ãåðîÿ «ñ íóëÿ» ñþæåò ñêîðåå îñ-
ëàáèëî � òåïåðü íè î êàêèõ ëè÷íûõ ïå-
ðåæèâàíèÿõ è «ôëýøáåêàõ» è ðå÷è
áûòü íå ìîæåò. Çàòî ñî ñöåíàðèÿìè
ìèññèé âñå â ïîðÿäêå � îíè ñîçäàíû íà
áàçå ñîâðåìåííûõ ðåàëèé (ñåïàðàòèñ-
òû â Êâåáåêå è ×å÷íå îäíè ÷åãî ñòîÿò!)
â ñî÷åòàíèè ñ ïëîäàìè ôàíòàçèè ðàç-
ðàáîò÷èêîâ. Íî, â êîíöå êîíöîâ, íå òàê
âàæíî, ÷òî èìåííî ðàñïðîñòðàíÿþò ïî
âñåìó ìèðó òåððîðèñòû, � íàñòîÿùåå
îðóæèå ìàññîâîãî ïîðàæåíèÿ èëè ïðè-
äóìàííûé ñìåðòåëüíûé âèðóñ, íàêàçà-
íèå èì ìîæåò áûòü ëèøü îäíî � ñìåðòü!

Èãðà ïîñòðîåíà òàê, ÷òî îò âàøèõ ïî-
äîïå÷íûõ ðàçâèòèå ñþæåòà çàâèñèò
êîñâåííî � îíè ëèøü âûïîëíÿþò ïðèêà-
çû. Îäíàêî äëÿ áîëüøåãî ïîãðóæåíèÿ â
ìèð Syphon Filter íàì îáåùàþò ñäåëàòü
÷åòûðå ñïåöèàëüíûå îäíîïîëüçîâà-
òåëüñêèå ìèññèè, ãäå âàì äîâåðÿò «ãî-
òîâûõ» ïåðñîíàæåé. Âïîëíå âîçìîæíî,
÷òî ñðåäè íèõ áóäóò è òå, ÷òî çíàêîìû
ïî ñòàðûì èãðàì ñåðèè.

ÕÎÐÎØÎ ÑÊÎÏÈÐÎÂÀÍ-
ÍÎÅ ÑÒÀÐÎÅ�
Íå îñòàâëåí áåç óñîâåðøåíñòâîâàíèé è
ñîáñòâåííî èãðîâîé ïðîöåññ, çäåñü
ðàçðàáîò÷èêè èäóò ïî ñòîïàì ñåðèàëà
Metal Gear Solid. Íàêîíåö-òî, ïîÿâèëàñü
ñòàíäàðòíàÿ äëÿ stealth action âîçìîæ-
íîñòü áðàòü òðóïû, òàùèòü èõ è ïðÿ-
òàòü. Óñîâåðøåíñòâîâàí è èñêóññòâåí-
íûé èíòåëëåêò. Âðàãè õîðîøî ñëûøàò è
áûñòðî îïðåäåëÿþò, îòêóäà æå ðàçäà-
åòñÿ çâóê øàãîâ. Îíè ìîãóò äåëàòü âñå

òî æå, ÷òî è âû � ïðåîäîëåâàòü ïðåãðà-
äû, âûãëÿäûâàòü èç-çà óãëà, íàãèáàòüñÿ,
óêëîíÿÿñü îò ïóëü çà áî÷êàìè è ÿùèêà-
ìè. Íàêîíåö, îíè ìîãóò îáúåäèíÿòüñÿ â
êîìàíäû äëÿ ïðîâåäåíèÿ îïåðàöèé ïî
ïîèñêó è çàõâàòó ïðîíèêíóâøåãî íà îõ-
ðàíÿåìóþ òåððèòîðèþ ãåðîÿ. Êàê âèäè-
òå, äåëî Ñîëèäà Ñíåéêà æèâåò è ïîáåæ-
äàåò! Íå çàáûòû è ôèðìåííûå ïðèåìû
Syphon Filter � áûñòðûé ñòðåéô è êðàñè-
âûå ïåðåêàòû, ïîçâîëÿþùèå óéòè èç-
ïîä îãíÿ. Ìîäíîå âçàèìîäåéñòâèå ñ îê-
ðóæàþùåé ñðåäîé (î ÷åì, ê ñëîâó, çà-
ÿâëÿþò ñåé÷àñ ðàçðàáîò÷èêè êàæäîãî
âòîðîãî áîåâèêà�) îãðàíè÷èâàåòñÿ
ðàçðóøåíèåì îáúåêòîâ äà âêëþ÷åíè-
åì/âûêëþ÷åíèåì ìåõàíèçìîâ. Íàïðè-
ìåð, óñòðîèâ äèâåðñèþ â ýëåêòðè÷åñ-
êîé ñåòè, ìîæíî âûâåñòè èç ñòðîÿ îñâå-
ùåíèå è êàìåðû ñëåæåíèÿ.
Íî íå ïóãàéòåñü, äåëàòü èç âàñ äîìîðî-
ùåííûõ «äæåéìñîâ áîíäîâ» íèêòî íå ñî-
áèðàåòñÿ. Ñåðèàë Syphon Filter âñåãäà

Ñèñòåìà àâòîïðèöåëèâàíèÿ óìååò îòñëåæèâàòü âðàãîâ äàæå íà áåãó, ïîýòîìó è
ïåðåñòðåëêè âûõîäÿò çà÷àñòóþ íàìíîãî ýôôåêòíåå, ÷åì â øóòåðàõ íà PC.

Äàæå óáèâ âñåõ âðàãîâ, âû íå ðåøèòå ïðîáëåìó ñ ñèñòåìîé îõðàíû. Ïðèäåòñÿ
çàäåéñòâîâàòü ñâîþ ñìåêàëêó. Èíòåðåñíî, êàê îòêëþ÷èòü ýòè çåëåíûå ëó÷è?

Âíà÷àëå âàì ïðåäëàãàåòñÿ ñàìîìó ñîçäàòü ãåðîÿ �
èìåííî çà íåãî è ïðåäñòîèò èãðàòü êàê â îäèíî÷íîì ðå-
æèìå, òàê â ñåòåâîì. Ïî ìåðå ïðîäâèæåíèÿ ïî Syphon
Filter: Omega Strain çâàíèå åãî áóäåò ïîäíèìàòüñÿ. Îí
ñìîæåò çàìåíèòü äàæå ñàìîãî Ãåéáà Ëîãàíà íà ïîñòó
ðóêîâîäèòåëÿ Àãåíòñòâà! Íàñòðàèâàòü ñâîåìó ïîäîïå÷-
íîìó ìîæíî ðîñò, âåñ, öâåò âîëîñ, ïðè÷åñêó, îäåæäó è
ìíîãîå äðóãîå. Âñòðåòèòü äâóõ îäèíàêîâûõ áîéöîâ â èã-
ðå âðÿä ëè óäàñòñÿ, òåì áîëåå, ÷òî ïî ìåðå ïðîõîæäå-
íèÿ áóäóò îòêðûâàòüñÿ âñå íîâûå è íîâûå «ïðèìî÷êè».
Ðàçóìååòñÿ, åñòü âîçìîæíîñòü èãðàòü êàê çà ïàðíåé,
òàê è çà äåâóøåê.

ÂÈÐÒÓÀËÜÍÛÅ ÍÎÂÎÁÐÀÍÖÛ

ÒÐÀÄÈÖÈÎÍÍÎ ÄËß ÊÎÍÑÎËÅÉ Â ÁÎÞ ÏÐÈÌÅÍßÅÒ-
Ñß ÀÂÒÎÏÐÈÖÅËÈÂÀÍÈÅ, ÌÎÆÍÎ ÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÒÜ È
ÒÎ×ÍÓÞ ÍÀÂÎÄÊÓ Â ÐÅÆÈÌÅ ÎÒ ÏÅÐÂÎÃÎ ËÈÖÀ.
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SYPHON FILTER: OMEGA STRAIN

ñëàâèëñÿ òåì, ÷òî ðàâíî óäåëÿë âíèìà-
íèå ëþáèòåëÿì òðàäèöèîííûõ è øïèî-
íñêèõ áîåâèêîâ. Omega Strain âðÿä ëè
áóäåò èñêëþ÷åíèåì, áëàãî â äåìîí-
ñòðèðîâàâøåéñÿ íà âûñòàâêàõ âåðñèè
èãðîâîé ïðîöåññ êðàéíå íåçíà÷èòåëü-
íî îòëè÷àëñÿ îò ïðåäñòàâëåííîãî â
ïåðâûõ òðåõ ÷àñòÿõ. Òðàäèöèîííî äëÿ
êîíñîëåé ïðèìåíÿåòñÿ àâòîïðèöåëè-
âàíèå â áîÿõ îáû÷íûõ, ðàçðåøàåòñÿ è
ðàáîòàòü ñíàéïåðîì â ðåæèìå îò ïåð-
âîãî ëèöà. Èíòåðåñíî, ÷òî àâòîìàòè-
÷åñêè íàâîäèòü îðóæèå ìîæíî òåïåðü
ïðÿìèêîì íà ãîëîâó, ðàâíî êàê è íà ëþ-
áûå äðóãèå ÷àñòè òåëà; îñîáåííî ýòî
ýôôåêòèâíî êîãäà âðàãè íå ãíóøàþò-
ñÿ íîñèòü áðîíåæèëåòû è êàñêè. Êàê è
ðàíåå, óðîâíè ìîæíî ïðîõîäèòü ðàç-
íûìè ïóòÿìè è â ðàçíîì ñòèëå. Áóäåì
íàäåÿòüñÿ, ÷òî íà äåëå ýòî íå ñâåäåò-
ñÿ ê ïðèìèòèâíûì òðèããåðàì âðîäå
«âðàãà ìîæíî óáèâàòü, à ìîæíî íå
óáèâàòü» èëè «òðåáóåòñÿ ëèáî îòê-
ðûòü äâåðü, íàæàâ íà êíîïêó, ëèáî âû-
ëåçòè â îêíî», ÷åì ãðåøèë Syphon Filter
3. Óïðàâëåíèå ïî áîëüøåé ÷àñòè îñòà-
íåòñÿ òàêèì æå, êàê è ïðåæäå, òàê ÷òî
íàâûêè èãðû â Unreal Tournament ñêî-
ðåå ïîìåøàþò, ÷åì ïîìîãóò. Ïîòîì-
ñòâåííûì æå ïðèñòàâî÷íèêàì îíî
äîëæíî ïîêàçàòüñÿ óäîáíûì � óäà÷íî
çàäåéñòâîâàíû è àíàëîãîâûå äæîéñ-
òèêè, è øèôòû.
Óïðàâëÿòü áóäåò ÷åì. Ðàçðàáîò÷èêè
îáåùàþò íàì, ÷òî âñåãî â èãðå íàñ÷è-
òûâàåòñÿ áîëåå ñîòíè ðàçíûõ âèäîâ
îðóæèÿ. Ïðè ýòîì íà êàæäîì êîíê-
ðåòíîì óðîâíå ïîëüçîâàòüñÿ ìîæíî
áóäåò ëèøü íåñêîëüêèìè. Òàêæå íà-
äî áóäåò âûáèðàòü ñåáå ïî âêóñó

áðîíþ, òèï ïàòðîíîâ, ãðàíàòû è ìíî-
ãîå äðóãîå. Ðàçóìååòñÿ, ÷òîáû ïîëó-
÷èòü äîñòóï ê ñàìîìó èíòåðåñíîìó,
ïðèäåòñÿ ñíà÷àëà çàðàáîòàòü äîñ-
òàòî÷íî âûñîêèé ðåéòèíã. Òèï çàäà-
íèÿ, îæèäàåìûå ïðåïÿòñòâèÿ è âèäû
âðàãîâ � âîò óñëîâèÿ, èñõîäÿ èç êîòî-
ðûõ, âàì ïðèäåòñÿ êàæäûé ðàç ðå-
øàòü, ÷òî æå ëó÷øå ïîäîéäåò äëÿ óñ-
ïåøíîãî ïðîõîæäåíèÿ óðîâíÿ.

ÏÐÎÂÅÐÅÍÎ ÂÐÅÌÅÍÅÌ
Òðàäèöèîííûì äëÿ ïðèñòàâî÷íûõ áî-
åâèêîâ ÿâëÿåòñÿ è ãðàôè÷åñêèé äâè-
æîê Syphon Filter. Êàê è ïðåæäå, íå-
êîòîðàÿ òåõíè÷åñêàÿ ñëàáîñòü (ïî
ñðàâíåíèþ ñ äðóãèìè ïðîåêòàìè äëÿ
PS2!) êîìïåíñèðóåòñÿ óäà÷íîé àíè-
ìàöèåé è ãðàìîòíûì èñïîëüçîâàíè-
åì èìåþùèõñÿ ðåñóðñîâ. Âñå ëþäè
ïåðåìåùàþòñÿ, ñòðåëÿþò è óìèðàþò
êðàéíå ðåàëèñòè÷íî, � çäåñü íèêà-
êèõ êîìïðîìèññîâ íåò. È åñëè ãäå-òî
äëÿ ñîçäàíèÿ íóæíîãî ýôôåêòà äîñ-
òàòî÷íî ñäåëàòü îäèí ïîëèãîí ñ êðà-
ñèâîé òåêñòóðîé, òî ëèöà ëþäåé è
îðóæèå âåçäå ñìîäåëèðîâàíû ìàê-
ñèìàëüíî ïîäðîáíî. Â ðåçóëüòàòå
âûõîäèò òàê, ÷òî «æèâüåì» èãðà
ñìîòðèòñÿ çàìåòíî ëó÷øå, ÷åì íà
ñêðèíøîòàõ. Íåôîòîãåíè÷íà îíà,
îäíèì ñëîâîì, íî ýòî íå òàê óæ è
ñòðàøíî.
Êàê âèäèòå, ïî áîëüøèíñòâó ïóíêòîâ
ðàçðàáîò÷èêè (Sony Bend � íîâîå
íàçâàíèå êîìàíäû Eidetic, ÷òî çàíè-
ìàëàñü ñòàðûìè Syphon Filter) èäóò
óæå ïðîòîðåííîé äîðîæêîé. Îñòà-
íîâèì âèðóñ è åãî ñîçäàòåëåé ðàç è
íàâñåãäà, ëèáî îñòàâèì íåìíîãî «íà

Âàø ãåðîé ñòðåëÿåò áûñòðî,
ìåòêî è êðàñèâî.

Ãëàâíîå - ãðàìîòíûé ïîäõîä ê
ðåøåíèþ ïðîáëåìû.

Åùå íà PS one â èãðàõ ñåðèè Syphon Filter áûë âïîëíå ïðè-
ëè÷íî ðåàëèçîâàí Deathmatch (ðàáîòàþùèé ÷åðåç split-
screen). Ïóñòü òàì è íå ïðåäîñòàâëÿëàñü âîçìîæíîñòü
ñîçäàòü ñåáå ãåðîÿ ïî âêóñó, çàòî ìîæíî áûëî âûáðàòü
ëþáóþ âñòðå÷àâøóþñÿ â èãðå ìîäåëü ÷åëîâåêà âïëîòü äî
ñòàðóøêè ñ àâîñüêîé. Òàêæå ñòîèò âñïîìíèòü ìíîãî÷èñ-
ëåííûå èãðû îò n-Space, ÷òî âñå âûãëÿäåëè ïðèìåðíî
îäèíàêîâî (èñïîëüçîâàëñÿ îäèí è òîò æå äâèæîê) è òàêæå
ïðè íåîáõîäèìîñòè ìîãëè áûòü ïðåâðàùåíû â ïîëå äëÿ
ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèõ áîåâ. Êîíå÷íî, íà ïîëîâèíå (èëè
äàæå ÷åòâåðòè!) ýêðàíà ìíîãî íå íàâîþåøü, îäíàêî äîñ-
òóïíîñòü íàñòîÿùèõ ñåòåâûõ áàòàëèé íà PS2 â Ðîññèè äî
ñèõ ïîð îñòàåòñÿ ïîä âîïðîñîì.

ONLINE VS SPLIT-SCREEN

Èíîãäà êàæåòñÿ, ÷òî âñå ñóùåñòâóþùèå â ïðèðîäå áîåâèêè ýêñïëóàòèðóþò òåìó
î ïðîòèâîñòîÿíèè ïëîõèõ ðóññêèõ  è õîðîøèõ àìåðèêàíöåâ. 

ÏÐÈÂÅÒÑÒÂÓÅÒÑß ÐÀÁÎÒÀ Â ÊÎÌÀÍÄÅ. ÍÀÏÐÈÌÅÐ,
ÌÎÆÍÎ ÏÎÌÎ×Ü ÑÂÎÅÌÓ ÍÀÏÀÐÍÈÊÓ ÇÀÁÐÀÒÜÑß
ÍÀ ÂÛÑÎÊÓÞ ÑÒÅÍÓ, ÏÎÑËÅ ×ÅÃÎ ÎÍ ÏÐÎÒßÍÅÒ 
ÐÓÊÓ È ÇÀÒÀÙÈÒ ÂÀÑ ÍÀÂÅÐÕ.





� À êàêîãî öâåòà áûë ýòîò øàðèê? � Çåëåíîãî.
� Ìîé ëþáèìûé öâåò...

Ñ òàêîé àðìèåé èãðîê â îäèíî÷êó âðÿä ëè
ñìîæåò ñïðàâèòüñÿ. 

Ñàìàÿ áîëüøàÿ ãîðäîñòü õóäîæíèêîâ è äèçàéíåðîâ Egosoft � ýòî âçðûâû è ïðî÷èå ñâåòîâûå ýôôåêòû.
Ê ïðèìåðó, âîò òàê ðàçëåòàåòñÿ íà êóñî÷êè òîðãîâûé êîðàáëü. Âûãëÿäèò äåéñòâèòåëüíî ïîòðÿñàþùå.

http://www.egosoft.com 

ÝÄÄÈ ÂÀÍ 
hitman@gameland.ru

F
reelancer âîçðîäèë æàíð
êîñìè÷åñêèõ ñèìóëÿòî-
ðîâ. Èãðîêè ïîíÿëè, ÷òî
êîñìîñèìû ìîãóò áûòü

èíòåðåñíûìè, à èçäàòåëè óç-
íàëè, ÷òî æàíð ìîæåò ïðèíî-
ñèòü ïðèáûëü. À òóò åùå âåëè-
êîëåïíûé Yager ïîÿâèëñÿ íà
íàøèõ ýêðàíàõ... Â îáùåì,
ñîçäàíà î÷åíü áëàãîäàòíàÿ
ïî÷âà äëÿ ïîÿâëåíèÿ äåñÿòêà-
äðóãîãî îäíîòèïíûõ êîñìè÷åñ-
êèõ ñèìóëÿòîðîâ è âîçðîæäå-
íèÿ ñòàðûõ êîñìî-ñåðèé. Ïåð-
âàÿ ëàñòî÷êà � X2: The Threat (â
ðóññêîì âàðèàíòå X2: Óãðîçà).
X-Beyond the Frontier, çíàåòå òàêèõ?
Åñëè çíàåòå, � èçâèíèòå çà ñåðîñòü è
äðåìó÷åñòü, ãîòîâ ïðèçíàòü âñå ñâîè
ãðåõè. ß âîò ÷òî-òî íå îñîáî ñëûøàë.
Äà è äèñê, âûäàííûé äîððåäàêöèåé ñî
ñëîâàìè «äåðæè â íàãðóçêó, äåìêà êà-
êîãî-òî òàì êîìñîñèìà», íå âûçûâàë
îñîáîãî ýíòóçèàçìà. Íî æèçíü â êîè-
òî âåêè ðåøèëà ïðåïîäíåñòè ñþðïðèç,
íåñêîëüêî ðàç îòðåçâëÿþùå ùåëêíóâ
ïî öèíè÷íî ñìîðùåííîìó íîñó. 

ÑÌÎÒÐÈÌ
Ïåðâûé ùåë÷îê ïîñëåäîâàë ñðàçó
ïîñëå çàïóñêà äåìî. Ýòî òîò ðåäêèé
ñëó÷àé, êîãäà ðàçðàáîò÷èêè ïîíèìà-
þò ñëîâî «äåìîíñòðàöèîííàÿ» â ñà-
ìîì ïðÿìîì ñìûñëå. Èãðàòü íåëüçÿ
âîîáùå. Òîëüêî ñìîòðåòü è èñïîëü-

çîâàòü êàê áåí÷ìàðê. Ïðèòîì, ýòî
âïîëíå îïðàâäàíî � X2 ñìîòðèòñÿ
îòëè÷íî. Êàðòèíêà � íåâîçìîæíî
êðàñèâàÿ, à çíà÷åíèå fps íà ðåä-
êîñòü íèçêîå. Âñå êàê ïîëîæåíî â
õîðîøåì òåñòå. Íåìíîãî îïðàâèâ-
øèñü, òóò æå ïîëó÷àåøü âòîðîé ùåë-
÷îê. Íà ýòîò ðàç, îò ìóçûêè. Ïîòðÿ-
ñàþùèé ambient, äîïîëíÿþùèé ïðî-
èñõîäÿùåå íà ýêðàíå. ×óòü áîëåå
ïîäðîáíî � âî âðåçêå. 
Êîðî÷å ãîâîðÿ, äåìî-âåðñèÿ çàñòàâ-
ëÿåò îòíåñòèñü ê X2 ñî âñåé ñåðüåç-
íîñòüþ, ÷òî ìû ñåé÷àñ è ïîñòàðàåì-
ñÿ ñäåëàòü. Ìèð X2 äåðæèòñÿ íà ÷å-
òûðåõ êèòàõ � òîðãîâëå, áîðüáå,
ñòðîèòåëüñòâå è èíòåëëåêòå. Òîðãóé-
òå â êîñìè÷åñêèõ çàêîóëêàõ ïî ïóòè
ê íåâèäàííîìó áîãàòñòâó è âëàñòè.
Áîðèòåñü â òå÷åíèå âñåõ ìèññèé è çà-
äàíèé. Ñòðîéòå âàøó èìïåðèþ íà

òåððèòîðèè âñåé Âñåëåííîé. Äóìàé-
òå, ÷òîáû âàøå ñëåäóþùåå äâèæå-
íèå íå áûëî ïîñëåäíèì. Âñå ýòè ÷å-
òûðå ýòàïà íàõîäÿò ñâîå îòîáðàæå-
íèå â äåìîíñòðàöèîííîé âåðñèè. Íî,
÷åñòíî ãîâîðÿ, ÿñíîñòè ýòî íå âíî-
ñèò. ×åì îòëè÷àþòñÿ ÷àñòè î òîðãîâ-
ëå è, ê ïðèìåðó, ñòðîèòåëüñòâå � íå
î÷åíü ïîíÿòíî íåîïûòíîìó âçãëÿäó.
Âïðî÷åì, ôàíàòû íà ôîðóìå âûóäè-
ëè èç äåìî ìàññó èíôîðìàöèè. Ïðè-
äåòñÿ â êîòîðûé ðàç ñîñëàòüñÿ íà
ìîþ ñåðîñòü è ïðîöèòèðîâàòü çíàþ-
ùèõ ëþäåé, ðàçáàâèâ èõ íàáëþäåíèÿ
îôèöèàëüíîé èíôîðìàöèåé. 

ÈÃÐÀÅÌ
Âñå íà÷èíàåòñÿ ñ òîãî, ÷òî ãëàâíûé ãå-
ðîé è åãî íàïàðíèê ïûòàþòñÿ «óãíàòü»
êîñìè÷åñêèé êîðàáëü. Íî âìåñòî
ñîáñòâåííîãî òðàíñïîðòà, îíè ïîëó-
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Âåëèêîëåïíàÿ ìóçûêà
äëÿ äåìî, êñòàòè, íàïè-
ñàíà íàøèì ñîîòå÷åñò-
âåííèêîì, Àëåêñååì 
Çàõàðîâûì, êîòîðûé
ëþáåçíî ñîãëàñèëñÿ 
îòâåòèòü íà íåñêîëüêî 
íàøèõ âîïðîñîâ.
«Ñòðàíà Èãð»: Ïðèâåò,
Àëåêñåé! Êàê òàê ïîëó-
÷èëîñü, ÷òî âû íàïèñàëè
ìóçûêó äëÿ X2?
ÀÇ: Ïðèâåò! Ñêàæó 
êîðîòêî � ÿ ôàíàò 
ïåðâîé ÷àñòè. Ïî 
âïå÷àòëåíèÿì íàïèñàë
ìóçûêàëüíûé òðåê... 
è ïîñëàë åãî Egosoft.
Ðåçóëüòàò � 
ÿ ñòàë âòîðûì 
êîìïîçèòîðîì X2.
ÑÈ: Ïëàíèðóåòå ëè âû
ïðîäîëæàòü êàðüåðó 
â ýòîé îáëàñòè?
ÀÇ: Ïëàíû íà áóäóùåå
ãðàíäèîçíûå! Ñ óäî-
âîëüñòâèåì íàïèøó
ìóçûêó äëÿ èíòåðåñíîãî
ìíå ïðîåêòà, æäó ïðåä-
ëîæåíèé! È, êîíå÷íî æå,
ñîáèðàþñü ïðîäîëæàòü
êàðüåðó ìóçûêàíòà.
ÑÈ: Ñïàñèáî è óäà÷è! 
ÀÇ: Ïðèÿòíî áûëî ïîãî-
âîðèòü! Æåëàþ âñåì
óäà÷è è ñ÷àñòüÿ! 

ÊÎÑÌÈ×ÅÑÊÀß
ÌÓÇÛÊÀ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: Êîñìè÷åñêèé ñèìóëÿòîð ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Íîâûé äèñê/Ìåäèà 2000 ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Deep Silver

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Egosoft ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1 ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 29 ÿíâàðÿ 2004 ãîäà

ÌÍÎÃÎËÈÊÈÉ ÊÎÑÌÎÑ

ÐÀÇÍÛÅ ÂÇÃËßÄÛ

!
Êîñìîñ íå ðàç áûë ìåñòîì äåéñòâèÿ ðàç-
ëè÷íûõ èãð, è êàæäûé ðàç ðàçðàáîò÷èêè
ïîêàçûâàëè åãî ïî-ðàçíîìó. Î ñòàðûõ
êîñìîñèìàõ ãîâîðèòü íåò ñìûñëà � ÷åð-
íûé ôîí, áåëûå êâàäðàòû çâåçä. À âîò íî-
âûå ïðîåêòû äåéñòâèòåëüíî ðàçíîîáðàç-
íû. Íàïðèìåð, ñîçäàòåëè Homeplanet ðå-
øèëè ñäåëàòü ñîâåðøåííî ðåàëüíûé êîñ-
ìîñ. Òî åñòü òóñêëûé è ïðàêòè÷åñêè ïóñ-
òîé. Freelancer, íàïðîòèâ, ðàäóåò íàñ
êðàñêàìè è ìíîãî÷èñëåííûìè ïëàíåòà-
ìè, çâåçäàìè. ×òî ëó÷øå � ðåøàòü âàì.

X2: ÓÃÐÎÇÀ 
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÷àþò òþðåìíîå íàêàçàíèå. Ãåðîé � î÷åíü âåçó÷èé
ïàðåíü, ïîýòîìó êîðàáëü, êîòîðûé òðàíñïîðòèðî-
âàë åãî â òþðüìó, çàõâàòèëè. Âî âðåìÿ çàõâàòà,
ãåðîé õîðîøåíüêî óäàðèëñÿ ãîëîâîé. Òåïåðü åìó
íóæíî âûÿñíèòü, êòî îí íà ñàìîì äåëå è ïî÷åìó
îêàçàëñÿ â ýòîì óãîëêå ãàëàêòèêè. 
Ãëàâíàÿ ïðåëåñòü èãðîâîãî ìèðà X2 â òîì, ÷òî îí
ñàìîñòîÿòåëüíî æèâåò è ðàçâèâàåòñÿ ïî ñâîèì
çàêîíàì. Èãðîê íà ýòî ìîæåò âëèÿòü, íî íå îí ÿâ-
ëÿåòñÿ ãëàâíûé èñòî÷íèêîì íîâîñòåé è ñîáûòèé.
Ê òîìó æå, óíè÷òîæåíèå òîðãîâîãî êîðàáëÿ ïîâ-
ëå÷åò çà ñîáîé ïîâûøåíèå öåí íà òå òîâàðû, êî-
òîðûå îí ïåðåâîçèë. Ïðèòîì, âîâñå íå îáÿçà-

òåëüíî, ÷òî óíè÷òîæèë åãî èãðîê.
Èìåííî ïîýòîìó ìû ñâîáîäíû â ñâîèõ äåéñòâè-
ÿõ � ìîæåì ðàçâèâàòüñÿ ïî îäíîìó èç ÷åòûðåõ
ïóòåé (òå ñàìûå òîðãîâëÿ, áîðüáà...), ëèáî âû-
ïîëíÿòü ðàçîâûå çàäàíèÿ, èëè ïîïðîñòó ïóòåøå-
ñòâîâàòü ïî Âñåëåííîé. Õîòÿ, ÷òîáû ïðîäâèãàòü-
ñÿ, ïî ñþæåòó, ïðèäåòñÿ âûïîëíÿòü íåêîòîðûå
îáÿçàòåëüíûå çàäàíèÿ. 
Íà èãðîâîé ïðîöåññ òàêæå ñèëüíî âëèÿåò íàëè-
÷èå ïðîòèâîáîðñòâóþùèõ ðàñ. Ê ïðèìåðó, àòàêà
ïîñîëüñêîãî êîðàáëÿ îäíîé ðàñû ñèëüíî èñïîð-
òèò åå îòíîøåíèÿ ñ òåìè, íà ÷üåé òåððèòîðèè
ïðîèçîøëà ýòà àòàêà. 

ËÅÒÀÅÌ
À òåïåðü ãëàâíîå äëÿ ëþáîãî êîñìè÷åñêîãî ñè-
ìóëÿòîðà � ñàìè êîðàáëè. Èãðîêó ïðåäñòîèò
ïîòðîãàòü øòóðâàëû áîëåå ïîëóñîòíè êîðàá-
ëåé. Ñðåäè íèõ åñòü è ëåãêèå øòóðìîâèêè, è îã-
ðîìíûå òîðãîâûå ñóäíà. Íî ñàìàÿ ãëàâíàÿ îñî-
áåííîñòü � êîðàáëè ìîæíî ñîáèðàòü ñàìîñòîÿ-
òåëüíî! Êîðïóñ îò îäíîãî êîðàáëÿ, äâèãàòåëè îò
äðóãîãî, à ïóøêè âîîáùå îò êàêîé-íèáóäü èíîï-
ëàíåòíîé áàçû.
Â Ðîññèè èãðà âûéäåò ïîä çíàìåíàìè êîìïàíèé
Íîâûé Äèñê è Ìåäèà 2000, à ðåëèç íàìå÷åí íà
29 ÿíâàðÿ! Ñ íåòåðïåíèåì æäåì! 

Ïîëåò ñêâîçü ïîëå àñòåðîèäîâ íå òîëüêî îïàñåí, 
íî è î÷åíü êðàñèâ. 

Òàêîé âçãëÿä íà ìèð» áóäåò ïîëåçåí, åñëè ïîä âàøèì ðóêîâîäñòâîì
áîëüøîé êîðàáëü.  
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Óâèäåâ ýòó èëëþñòðàöèþ, ìû ïîäóìàëè, ÷òî Àøå
� áðþíåòêà. Îêàçàëîñü � íè÷åãî ïîäîáíîãî.

Çà äîëãóþ èñòîðèþ Final Fantasy ìû óæå âèäåëè è ãëàâíîãî ãåðîÿ-âîðà � Ëîêè â FFVI, è ãåðîèíþ-ïðèíöåññó �
Ãàðíåò èç FFIX. Íî âåðèì, ÷òî êîìàíäà Ìàöóíî óìåëî âûñòóïèò äàæå ñ òàêèì òðàäèöèîííûì ðàñêëàäîì.

http://www.ff12.com

ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru
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íîÿáðÿ äîëãîæäàí-
íàÿ äâåíàäöàòàÿ
÷àñòü ñåðèàëà Final
Fantasy áûëà ïðåäñ-

òàâëåíà íà ñïåöèàëüíî îðãàíè-
çîâàííîì ìåðîïðèÿòèè, ïðî-
øåäøåì â íîâåéøåì áèçíåñ-
öåíòðå Ðîïïîíãè Õèëëç, ñ íå-
äàâíèõ ïîð ñàìîãî ôóòóðèñòè÷-
íîãî ðàéîíà ÿïîíñêîé ñòîëèöû.
Ïðåæäå ÷åì ïîçíàêîìèòüñÿ ñ ïîä-
ðîáíîñòÿìè òîêèéñêîé ïðåçåíòàöèè,
íà êîòîðîé ïðèñóòñòâîâàë âåñü öâåò
ìåñòíîé èãðîâîé èíäóñòðèè (â çàëå,
ñðåäè ïðî÷èõ ãîñòåé, áûëè çàìå÷åíû
àâòîð Ñîíèêà Þäçè Íàêà è ñîçäà-
òåëü Dragon Quest Þäçè Õîðèè), äà-
âàéòå ïðîñëåäèì, êàê ïðèïîäíèìà-
ëàñü çàâåñà òàéíû íàä îäíèì èç ñà-
ìûõ çíà÷èòåëüíûõ òåêóùèõ ïðîåêòîâ
Square Enix. Ëåòîì â ÿïîíñêèõ æóð-
íàëàõ ïîÿâèëîñü îáúÿâëåíèå, ñîñòî-
ÿâøåå èç êðóïíîé èëëþñòðàöèè è
òåêñòà ñ ïðèãëàøåíèåì ïðîãðàììèñ-
òîâ íà ðàáîòó â êîìïàíèè. Íà ïðèðî-
äó ïðîåêòà íåäâóñìûñëåííî óêàçû-
âàëà íàäïèñü «Ñäåëàéòå FFXII» â
öåíòðå êàðòèíêè. Ôýíû, áóêâàëüíî ñ
ìèêðîñêîïàìè â ðóêàõ áðîñèâøèåñÿ
èçó÷àòü èçîáðàæåíèå îæèâëåííîé
ãîðîäñêîé óëèöû, ñðàçó æå ðàçãëÿ-
äåëè ñðåäè îáèòàòåëåé ìèðà FFXII
ðàçóìíûõ ÿùåðèö áàíãàà èç Final
Fantasy Tactics Advance. Ê ìîìåíòó
ïóáëèêàöèè îáúÿâëåíèÿ îñíîâíîé

êîñòÿê êîìàíäû ðàçðàáî÷èêîâ áûë
óæå ñôîðìèðîâàí, åå ðóêîâîäèòå-
ëåì ñòàë ßñóìè Ìàöóíî (Ogre Battle,
Tactics Ogre, FFT, Vagrant Story,
FFTA), îïûòíåéøèé ñïåöèàëèñò ïî
ïîøàãîâûì òàêòè÷åñêèì èãðàì, íè-
êîãäà äî ýòîãî íå ðàáîòàâøèé íàä
òðàäèöèîííîé ïðèñòàâî÷íîé RPG.
Ãåéìåðîâ ñðàçó æå çàèíòðèãîâàëè
åãî çàâåðåíèÿ â òîì, ÷òî «ëþäè íå óç-
íàþò Final Fantasy». Â ïåðâûõ ÷èñëàõ
íîÿáðÿ æóðíàë ìàíãè Weekly Jump,
òðàäèöèîííî âûñòóïàâøèé èíôîðìà-
öèîííûì ðóïîðîì Square, îïóáëèêî-
âàë ðàçâîðîò ñ äâóìÿ ãëàâíûìè ãåðî-
ÿìè è íåñêîëüêèìè êàäðàìè èç ãîòî-
âÿùåéñÿ èãðû. Ìèëëèîíû èãðîêîâ,
ñëåãêà ðàçî÷àðîâàííûõ ñõîäñòâîì
óâèäåííîãî ñ ìèðîì FFX è FFX-2, çà-
ìåðëè â ïðåäâêóøåíèè îôèöèàëüíûõ
êîììåíòàðèåâ... 

ÏÐÈÊÎÑÍÎÂÅÍÈÅ ÒÜÌÛ
Ðå÷è ñîòðóäíèêîâ Square Enix, ïðîç-
âó÷àâøèå 19 íîÿáðÿ â ñòåíàõ êîíôå-

ðåíö-çàëà êîìïëåêñà Roppongi Hills,
óáåäèëè íàñ: äâåíàäöàòàÿ Final
Fantasy è âïðàâäó ðàçèòåëüíî îòëè÷à-
åòñÿ îò ñâîèõ «íîìåðíûõ» ïðåäøåñò-
âåííèö, à íåêîòîðîå âèçóàëüíîå
ñõîäñòâî íîâîãî ïðîåêòà ñ FFX íîñèò
÷èñòî ýïèçîäè÷åñêèé õàðàêòåð. Ìíî-
ãèå èç ñ÷àñòëèâûõ îáëàäàòåëåé FFTA
äëÿ Game Boy Advance íàâåðíÿêà çà-
äóìûâàëèñü íàä òåì, â êàêóþ Final
Fantasy èãðàþò òàìîøíèå ðåáÿòèøêè,
� òàê âîò, ïî ñâèäåòåëüñòâó Ìàöóíî,
ìèð Èâàëèñ (Ivalice) ÿâëÿåòñÿ îáùèì
äëÿ FFTA è FFXII. Îäèíàêîâû äëÿ îáåèõ
èãð è íàñåëÿþùèå ýòîò ìèð ðàñû: çà-
êîâàííûå â ÷åøóþ âîèíû áàíãàà (ban-
gaa), óøàñòûå ëó÷íèöû âèåðà (viera),
ïîõîæèå íà ñîáàê ìàãè íó ìîó (nu
mou), âñåì èçâåñòíûå ìóãëû � è ëþäè,
èìåíóåìûå çäåñü õüþìàìè (humes,
òîò æå òåðìèí, ÷òî â îíëàéíîâîé
FFXI). Äèçàéí ìóãëîâ, êñòàòè, íåñ-
êîëüêî ðàç ìåíÿëñÿ: ïåðâûå âàðèàí-
òû, ïî ñëîâàì àâòîðîâ, áûëè íàðî÷è-
òî çëîâåùèìè. Âîîáùå, Èâàëèñ èç
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Âûñòðàèâàÿ èãðîâîé
ìèð, ðàçðàáîò÷èêè 
ïîñåòèëè Íüþ-Éîðê
(îòñþäà ñòðåìÿùèåñÿ
ââûñü ìåãàïîëèñû 
ñ íåáîñêðåáàìè â ñòè-
ëå àðò äåêî) è ñòðàíû
Ñðåäèçåìíîìîðüÿ, 
íàäîëãî çàäåðæàâøèñü
â Òóðöèè, � íûíåøíÿÿ
«âñåðîññèéñêàÿ çäðàâ-
íèöà» âî ìíîãîì îïðå-
äåëèëà îáëèê «áóôåð-
íîãî» êîðîëåâñòâà
Äàëìàñêà. Îäíàêî, 
êàê ãîâîðèò Èñàìó 
Êàìèêîêóðå, â ëîêàöè-
ÿõ FFXII ïðîñìàòðèâà-
åòñÿ êóäà áîëüøåå
ìíîãîîáðàçèå, íåæåëè
â öåëîñòíîì ìèðå FFX.
Àâòîðû ìàêñèìàëèçè-
ðóþò ðàçëè÷èÿ ìåæäó
ðåãèîíàìè Èâàëèñà,
÷òîáû ïîêàçàòü êîíò-
ðàñò ìåæäó âðàæäóþ-
ùèìè ãîñóäàðñòâà-
ìè � âåäü öåíòðàëü-
íîé òåìîé èãðû íàçâà-
íà âîéíà.

ÏÎÃÐÀÍÈ×ÜÅ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2  ÆÀÍÐ: RPG  ÈÇÄÀÒÅËÜ: Square Enix
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Production Development Division 4 (Square Enix) 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1 ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ëåòî 2004 ãîäà (ßïîíèÿ)

ÃÎÐÄÎÑÒÜ SQUENIX

ÏÐÅÌÈß SIGGRAPH Â ÊÀÐÌÀÍÅ?

!
Â îòëè÷èå îò FFX-2, ãäå CG-ðîëèêè îòíîñèòåëüíî ðåäêè, Final Fantasy XII
áóäåò ñíàáæåíà áîëüøèì êîëè÷åñòâîì âèäåîâñòàâîê. Â ïðîäåìîíñòðèðî-
âàííîì òðåéëåðå ìåëüêíóëà õóäåíüêàÿ, çàêîâàííàÿ â áåëóþ áðîíþ äå-
âóøêà ñ êîðîòêèìè ñåðûìè âîëîñàìè � âîçìîæíî, ýòî îäèí èç íå ïðåäñ-
òàâëåííûõ åùå èãðàáåëüíûõ ïåðñîíàæåé (âòîðîé � âîèí, íàïîìèíàþùèé
Õàðäèíà èç Vagrant Story). Òàêæå â çàñòàâêàõ ìû óâèäåëè èçÿùíûé âîçäó-
õîëåò, ïîòðÿñàþùèé âîîáðàæåíèå ñâîèìè öèêëîïè÷åñêèìè ðàçìåðàìè.

FINAL FANTASY XII
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FFTA âûãëÿäèò ðàçìûòîé êàðòèí-
êîé êíèæêè ñêàçîê, èíîñêàçà-
òåëüíî îïèñûâàþùåé ñîáûòèÿ
FFXII, � ãäå âñå, íàïðîòèâ, âåñüìà
äåòàëüíî è � ââåðíåì-êà ìû òàêîé
òåðìèí ïî îòíîøåíèþ ê ôàíòàñòè-
êå � ðåàëèñòè÷íî. Ïîëèòè÷åñêàÿ
êàðòèíà ñëåäóþùàÿ: èìïåðèÿ Àð-
êàäèÿ ðàñêèíóëàñü íà çåìëÿõ Âà-
ëåíòèè, à òåððèòîðèè ïîä íàçâà-
íèåì Îðäàëèÿ íàõîäÿòñÿ â ïîä÷è-
íåíèè èìïåðèè Ðîçàðèÿ. Âîèí-
ñòâåííûå àðêàäèàíöû çàõâàòûâà-
þò Äàëìàñêó, íåáîëüøîå êîðîëå-
âñòâî, ðàñïîëîæåííîå íà ñòðàòå-
ãè÷åñêè âàæíîì ïåðåøåéêå ìåæ-
äó äâóìÿ èìïåðèÿìè, è çàìåíÿþò
òàìîøíþþ ïðàâÿùóþ äèíàñòèþ
ñâîèì íàìåñòíèêîì. Áåññòðàø-
íàÿ ïðèíöåññà Äàëìàñêè, þíàÿ
Àøå (Ashe), îðãàíèçîâûâàåò ñîï-
ðîòèâëåíèå, â ðÿäû êîòîðîãî âñòó-
ïàåò Âààí (Vaan) � ïàðíèøêà-îï-
òèìèñò, ìå÷òàþùèé êîãäà-íèáóäü
ñòàòü âîçäóøíûì ïèðàòîì. Áîðü-
áà íàïðàâëåíà ïðîòèâ óñòàíàâëè-
âàþùèõ îêêóïàöèîííûå ïîðÿäêè
àðêàäèàíñêèõ Ñóäåé. Âîò ÷òî ãî-
âîðèò î íèõ ßñóìè Ìàöóíî: «Â
FFTA Ñóäüè ÷åñòíî èñïîëíÿëè ïî-
ëèöåéñêèå ôóíêöèè, íî â FFXII ýòî
÷ëåíû ðûöàðñêîãî îðäåíà êàðàòå-

ëåé, èçâåñòíîãî ñâîèìè ðåïðåññè-
ÿìè». Â îäíîì èç ïîêàçàííûõ íà
ïðåçåíòàöèè ðîëèêîâ Ñóäüè ïûòà-
ëè áàíãàà, â äðóãîì çðèòåëè íàá-
ëþäàëè çà ìàñøòàáíûì ñðàæåíè-
åì, íàïîìèíàâøèì áàòàëèè èç
«Âëàñòåëèíà êîëåö» è «Çâåçäíûõ
âîéí». Áåçóñëîâíî, íîâàÿ èãðà êó-
äà ìðà÷íåå FFX è åå ðàññëàáëÿþ-
ùåãî ñèêâåëà � ïîêëîííèêè óæå
ãîâîðÿò î «ïðèêîñíîâåíèè òüìû»,
ñîïóòñòâóþùåì íàçíà÷åíèþ íà
ïðîäþñåðñêèé ïîñò àâòîðà ãîòè-
÷åñêîé Vagrant Story. Ñàì Ìàöóíî
êîììåíòèðóåò ýòî ñëåäóþùèì îá-
ðàçîì: «Ïîìíèòå ïîïóëÿðíûé
ôèëüì «Ãëàäèàòîð»? Îäíèõ çðèòå-
ëåé ïðåëüùàåò â íåì ìðà÷íàÿ ñþ-
æåòíàÿ ïîäîïëåêà, äðóãèì ïî äó-
øå ïîñòàíîâêà áîåâ è ñïåöýô-
ôåêòû. Ñ FFXII òî æå ñàìîå: óäî-
âîëüñòâèå ïîëó÷àò è òå èç ãåéìå-
ðîâ, êòî ïðîñòî õî÷åò ïðîéòè åå, è
òå, êòî ïîïûòàåòñÿ íàéòè â èãðå
òðàãè÷åñêèå íîòêè ìîèõ ïðåäûäó-
ùèõ ðàáîò». 

ÐÀÇÍÎÎÁÐÀÇÈÅ
Î ïåðåðàáîòàííîé áîåâîé ñèñòå-
ìå ñîçäàòåëè ïðåäïî÷ëè ïîêà íå
ðàñïðîñòðàíÿòüñÿ. Ñóäÿ ïî
ñêðèíøîòàì, âåðíåòñÿ âàðèàöèÿ
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ÝÒÀ ÌÓÇÛÊÀ ÁÓÄÅÒ ÂÅ×ÍÎÉ...

ÁÎËÜØÅ, ×ÅÌ ÏÐÎÑÒÎ ÏÅÑÍß

!
Êîìïîçèòîð Íîáóî Óýìàöó ñî÷è-
íèë òîëüêî êëþ÷åâóþ ïåñíþ èã-
ðû, îñòàëüíûå ìåëîäèè ïèøåò
Õèòîñè Ñàêèìîòî. Ñî âðåìåí
FFVIII è òàìîøíåé «Eyes on Me»
âîêàëüíûå êîìïîçèöèè èãðàëè
âàæíóþ ðîëü â ñàóíäòðåêàõ «íî-

ìåðíûõ» FF, � à òåïåðü ðàçðà-
áîò÷èêè õîòÿò ïîïðîáîâàòü êîå-
÷òî íîâîå, ñîçäàòü «íå÷òî áîëü-
øåå, ÷åì ïðîñòî ïåñíÿ». ×òî
èìåííî ñêðûâàåòñÿ çà ñòîëü
çàâëåêàòåëüíîé ôîðìóëèðîâ-
êîé, ãàäàòü íå âîçüìåìñÿ.

ÑÓÄÜÈ Â FINAL FANTASY TACTICS ADVANCE (GBA)
×ÅÑÒÍÎ ÈÑÏÎËÍßËÈ ÏÎËÈÖÅÉÑÊÈÅ ÔÓÍÊÖÈÈ, 
ÍÎ Â FFXII ÝÒÎ ×ËÅÍÛ ÐÛÖÀÐÑÊÎÃÎ ÎÐÄÅÍÀ 
ÊÀÐÀÒÅËÅÉ, ÈÇÂÅÑÒÍÎÃÎ ÑÂÎÈÌÈ ÐÅÏÐÅÑÑÈßÌÈ.

Âî âðåìÿ ñîçäàíèÿ ëîãîòèïà ó Éîñèòàêè Àìàíî, î÷åâèäíî,
íà õîëñò óïàëà áàíêà êðàñêè...



Åäèíñòâåííûé ïîêà áîåâîé êàäð. Ñóäÿ ïî íàäïè-
ñè, òðåòüåãî ïåðñîíàæà çîâóò Ôóðàí (Ôðàí?).

Òàêîé ëåñ ñêîðåå çàñòàâèò âñïîìíèòü ôèëüìû
Ìèÿäçàêè, ÷åì òóðåöêèå êóðîðòû.

Ïîâñòàíöàì Äàëìàñêè ïðîòèâîñòîÿò ëåãèîíû
øòóðìîâèêîâ Ãàëàêòè÷åñêîé Ðåñïóáëèêè. Øóòêà.

Ñàìàÿ ïåðâàÿ èëëþñòðàöèÿ ê èãðå, ïîÿâèâøàÿñÿ
â ÿïîíñêîé èãðîâîé ïðåññå.

http://www.ff12.com

Active Time Battle, íî îáðîíåííàÿ äîê-
ëàä÷èêîì ôðàçà î ñïîñîáíîñòÿõ âðà-
ãîâ áëîêèðîâàòü ëþáûå àòàêè íàâî-
äèò íà ìûñëü î òîì, ÷òî ê ATB äîáàâÿò
óäàðû â ñòèëå Vagrant Story, êîãäà ðå-
øàþùèì ôàêòîðîì îêàçûâàåòñÿ âðå-
ìÿ íàíåñåíèÿ ïîðàæåíèé. Èêîíêè ðÿ-
äîì ñ èìåíàìè áîéöîâ óêàçûâàþò íà
âîçìîæíîñòü ñîâìåñòíûõ êîìáî-àòàê
ñ ó÷àñòèåì íåñêîëüêèõ ïåðñîíàæåé.
Ñîáñòâåííî, íà ýòîì ñâåäåíèÿ î
ãåéìïëåå èñ÷åðïûâàþòñÿ. Ìàöóíî
ëèøü äîáàâèë, ÷òî FFXII � íå êèíî-
ôèëüì, à ïîñåìó «âûáîð èãðàþùåãî
èìååò áîëüøîå çíà÷åíèå â ïîâåñòâî-
âàíèè». Âåòâÿùåéñÿ ñþæåòíîé ëèíèè
íå áóäåò, íî â ïðåäåëàõ îñíîâíîãî
ñöåíàðèÿ ãåéìåðàì îáåùàí øèðîêèé
âûáîð äåéñòâèé, ïîçâîëÿþùèé îòîéòè
îò ëèíåéíîãî ïðèíöèïà ïîñòðîåíèÿ
èãð ñåðèè. Êëþ÷åâûå îïðåäåëåíèÿ
ãåéìïëåÿ FFXII, ïî ñëîâàì ïðîäþñåðà,

� «ñâåæåñòü è ðàçíîîáðàçèå». Äèçàé-
íåð ïåðñîíàæåé Àêèõèêî Éîñèäà ðàñ-
ñêàçàë, ÷òî íîâûé èãðîâîé äâèæîê
îòîáðàæàåò ìåíüøå ïîëèãîíîâ, ÷åì
äâèæîê FFX, çàòî ñíàáæåí êóäà áî-
ëåå ïðîäâèíóòûì èíñòðóìåíòàðèåì
äëÿ òåêñòóðèðîâàíèÿ è ðàáîòû ñ îñ-
âåùåíèåì (òðàäèöèîííî ñëàáûå ìåñ-
òà ïðîåêòîâ ïîä PS2). Òàêîå ïåðåðà-
ñïðåäåëåíèå ðåñóðñîâ ïîçâîëèëî
çíà÷èòåëüíî óëó÷øèòü ãðàôèêó. Õîòÿ
ìîäåëè ïåðñîíàæåé óïðîùåíû, äåòà-
ëèçàöèÿ íà êðóïíûõ ïëàíàõ, íàîáî-
ðîò, âûðîñëà: ëèöî Àøå ñîñòîèò èç
1479 ïîëèãîíîâ, à Âààíà � èç 1487; çà
ìèìèêîé è àðòèêóëÿöèåé ãåðîåâ ñëå-
äèò óñîâåðøåíñòâîâàííàÿ ñèñòåìà
àíèìàöèè, òàêæå çàäåéñòâîâàííàÿ â
ñíèìàþùåìñÿ ñåé÷àñ CG-ôèëüìå
FFVII: Advent Children. Åñëè âû ïîìíè-
òå, ïðîòîòèïîì Ñïèðû èç FFX ñòàë
ÿïîíñêèé îñòðîâ Îêèíàâà. Íà ýòîò

ðàç õóäîæíèê ïî ôîíàì Èñàìó Êàìè-
êîêóðå âäîõíîâëÿëñÿ ïåéçàæàìè
Ñðåäèçåìíîìîðüÿ; àðõèòåêòóðà Èâà-
ëèñà èçîáèëóåò îòñûëêàìè êàê ê åâ-
ðîïåéñêîìó, òàê è ê àðàáñêîìó çîä-
÷åñòâó, � è âïåðâûå ó èãðîêîâ ïîÿâèò-
ñÿ âîçìîæíîñòü îãëÿäåòüñÿ ñ âèäîì
îò ïåðâîãî ëèöà. Ïîêà íå ÿñíî, áóäåò
ëè êàìåðà ñëåäîâàòü çà ñïèíîé ïåð-
ñîíàæà, êàê â FFXI, èëè æå îñòàíåòñÿ
íåïîäâèæíîé.
Êàê ñêàçàë ïîäíÿâøèéñÿ íà ñöåíó
ïîä ãðîì àïëîäèñìåíòîâ Õèðîíîáó
Ñàêàãóòè (ïðèìå÷àòåëüíî, ÷òî «îòåö
FF» íå áàëîâàë ïóáëèêó ñâîèìè ïîÿâ-
ëåíèÿìè ñ ìîìåíòà âûõîäà ôèëüìà
«Ïîñëåäíÿÿ ôàíòàçèÿ» äâà ãîäà íà-
çàä), â äàííûé ìîìåíò èãðà çàâåðøå-
íà íà 70%, è êîìàíäà ïðèëîæèò âñå
óñèëèÿ, ÷òîáû çà îñòàâøèåñÿ øåñòü
ìåñÿöåâ äîâåñòè ïðîåêò äî ñîâåð-
øåíñòâà. 
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ÂÅÒÂßÙÅÉÑß ÑÞÆÅÒÍÎÉ ËÈÍÈÈ ÍÅ ÁÓÄÅÒ, ÍÎ Â ÏÐÅÄÅËÀÕ ÎÑÍÎÂÍÎÃÎ 
ÑÖÅÍÀÐÈß ÃÅÉÌÅÐÀÌ ÎÁÅÙÀÍ ØÈÐÎÊÈÉ ÂÛÁÎÐ ÄÅÉÑÒÂÈÉ, ÏÎÇÂÎËßÞ-
ÙÈÉ ÎÒÎÉÒÈ ÎÒ ËÈÍÅÉÍÎÃÎ ÏÐÈÍÖÈÏÀ ÏÎÑÒÐÎÅÍÈß ÈÃÐ ÑÅÐÈÈ.



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 281-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru

Sierra, Homeworld è ëîãîòèï Sierra ÿâëÿþòñÿ çàðåãèñòðèðîâàííûìè òîâàðíûìè çíàêàìè Sierra Entertainment, Inc. Vivendi Universal Games è ëîãîòèï Vivendi Universal Games ÿâëÿþòñÿ òîâàðíûìè çíàêàìè Vivendi Universal Games, Inc. Èãðà
ðàçðàáîòàíà Relic Entertainment, Inc. Relic ÿâëÿåòñÿ çàðåãèñòðèðîâàííûì òîâàðíûì çíàêîì Relic Entertainment, Inc. Rendered by Alienware. Windows ÿâëÿåòñÿ çàðåãèñòðèðîâàííûì òîâàðíûì çíàêîì Microsoft Corporation. Pentium ÿâëÿåòñÿ
çàðåãèñòðèðîâàííûì òîâàðíûì çíàêîì Intel Corporation. Âñå îñòàëüíûå òîâàðíûå çíàêè ÿâëÿþòñÿ ñîáñòâåííîñòüþ èõ âëàäåëüöåâ.
© 2003 Sierra Entertainment, Inc. © 2003 ÇÀÎ «1Ñ». Âñå ïðàâà çàùèùåíû.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2 ÆÀÍÐ: action/adventure
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Tecmo ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Tecmo
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1  ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 10 äåêàáðÿ 2003 ãîäà

FATAL FRAME 2: 
CRIMSON BUTTERFLY 

ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ
wren@gameland.ru

ÏÏ
óñòü ñåðèàëû Resi-
dent Evil è Silent Hill
ãîðäÿòñÿ ìèëëèîíàìè
ïîêëîííèêîâ, èõ ïñåâ-

äî-àìåðèêàíñêèé àíòóðàæ
ñèãíàëèçèðóåò íàì î òîì,
÷òî èãðû ýòè áûëè ðàññ÷èòà-
íû íà ìàññîâóþ àíãëîÿçû÷-
íóþ àóäèòîðèþ. È òî÷êà.
Íàïðîòèâ, Tecmo ñî ñâîèì
Fatal Frame ïðåäñòàâèëà íàì
èñòèííî ÿïîíñêèé ïîäõîä ê
ñîçäàíèþ èãð-óæàñòèêîâ.
Çíàåòå, ÷åì îðèãèíàëüíûé
ôèëüì The Ring îòëè÷àåòñÿ
îò ðèìåéêà? Òî-òî è îíî.

Äåéñòâèå ñèêâåëà Fatal Frame ðàçâî-
ðà÷èâàåòñÿ çà 30 ëåò äî ñîáûòèé ïåð-
âîé ÷àñòè. Äåâî÷êè-áëèçíÿøêè Ìèî
(Mio) è Ìàþ (Mayu) ïîïàäàþò â çàá-
ðîøåííóþ ãîðíóþ äåðåâíþ, ãäå ïðèç-

ðàêè æäóò çà êàæäîé äâåðüþ, à ìàëè-
íîâûå áàáî÷êè çàìàíèâàþò íåïðîøå-
íûõ ãîñòåé â ìèð èíîé. Ñïàñòè èõ ìî-
æåò ëèøü ôîòîêàìåðà, ÷òî ñïîñîáíà
îáíàðóæèòü äóõîâ è íàíåñòè èì ïîâ-
ðåæäåíèÿ. È åñëè Silent Hill ïîðàæàåò
ñâîåé àòìîñôåðíîñòüþ è âûçûâàþ-
ùèì íåïîääåëüíîå îòâðàùåíèå äè-
çàéíîì ìîíñòðîâ, à Resident Evil ïóãà-
åò âûïðûãèâàþùèìè èç-çà óãëà çîìáè,
òî â Fatal Frame 2 èãðà íà íåðâàõ èäåò
áîëåå òîíêî, îïåðèðóåò ñòðàõîì ïå-
ðåä íåèçâåñòíîñòüþ, ïåðåä ïîòóñòî-
ðîííèì ìèðîì. Ðàçðàáîò÷èêè óòâåðæ-
äàþò, ÷òî ñþæåò íå áûë èìè âûäóìàí
� îíè èñïîëüçîâàëè èñòîðèè, î êîòî-
ðûõ ñëûøàëè ëè÷íî. Âçàèìîîòíîøå-
íèÿ ìåæäó äåâî÷êàìè, ñóòü êîòîðûõ
ñòàíîâèòñÿ ïîíÿòíîé ïî õîäó ïðîõîæ-
äåíèÿ, äîáàâëÿåò â èãðó äîïîëíèòåëü-
íóþ èíòðèãó. Áóäåì íàäåÿòüñÿ íà òî,
÷òî ëîêàëèçàöèÿ â ÑØÀ íå îáåðíåòñÿ
î÷åðåäíîé ïîïûòêîé âûðåçàòü âñå
«íåïðàâèëüíûå» ñöåíû. Â ïðîøëûé
ðàç ãåðîèíþ ñî÷ëè ñëèøêîì þíîé.

http://www.tecmogames.com/games/ff2.asp 

ßïîíèþ ñïàñåò ñîâðåìåííàÿ òåõíèêà. Îíà è â ïîâñåäíåâíîé æèçíè
ïðèãîäèòñÿ, è ñ ïðèçðàêàìè ñïðàâèòüñÿ ïîìîæåò. È íèêàêîé ìàãèè.

Äåâî÷êè îñìàòðèâàþòñÿ íà
íîâîì ìåñòå. È ãäå ñþðïðèç?

Ëèøü ñ ïîìîùüþ êàìåðû
ìîæíî óâèäåòü òàêóþ êàðòèíó.

RAILROAD PIONEER 
(ÌÀÃÍÀÒÛ ÆÅËÅÇÍÛÕ ÄÎÐÎÃ) 

ÐÎÌÀÍ ÅÏÈØÈÍ 
dla_pisem@hotbox.ru

ÊÊ
àê íè ñòðàííî, èãðî-
âîé ïðîöåññ, îñíî-
âàííûé íà ñòðîèòåëü-
ñòâå æåëåçíûõ äîðîã,

îêàçàëñÿ èíòåðåñíûì è óâ-
ëåêàòåëüíûì. Èíà÷å çíàìå-
íèòûé Railroad Tycoon ïðîñ-
òî íå äîæèë áû äî òðåòüåé
÷àñòè. Âïðî÷åì, åãî åäèíî-
ëè÷íîå ïðàâëåíèå â æàíðå
æåëåçíîäîðîæíûõ ýêîíî-
ìè÷åñêèõ ñòðàòåãèé ïîäîø-
ëî ê êîíöó. Óðâàòü ñâîé êó-
ñîê îò ñî÷íîãî ïèðîãà ãåé-
ìåðñêèõ ñèìïàòèé òîðîïèò-
ñÿ Railroad Pioneer.
Íàì âíîâü ïðåäëàãàåòñÿ äîëæíîñòü
êðóïíîãî ðóêîâîäèòåëÿ. Âñòàâ âî ãëàâå
ìîëîäîé òðàíñïîðòíîé êîìïàíèè, èã-
ðîê áóäåò ðàçâèâàòü æåëåçíîäîðîæ-
íóþ ñåòü íà òåððèòîðèè þíûõ ÑØÀ
(äåéñòâèÿ íà÷èíàþòñÿ â 1830 ãîäó),

îäîëåâàÿ êîíêóðåíòîâ è çàðàáàòûâàÿ
êàïèòàëû. Èãðîâîé ïðîöåññ çàìåøàí
íà ãóñòîì áóëüîíå èç èññëåäîâàòåëüñ-
êèõ ýêñïåäèöèé, ñîáñòâåííî æåëåçíî-
äîðîæíîãî ñòðîèòåëüñòâà è òîðãîâëè â
ñâÿçêå ñ äîáû÷åé ðåñóðñîâ. Íåñìîòðÿ
íà êàæóùóþñÿ ãðîìîçäêîñòü, âûïîëíå-
íî âñå ïðîñòî è ïîíÿòíî. Ñíà÷àëà îòï-
ðàâëÿåì ýêñïåäèöèþ íà ïîèñêè öåííûõ
ìåñòîðîæäåíèé, çàòåì ñîåäèíÿåì ìåñ-
òîðîæäåíèå ñ ãîðîäîì, ãîðîä ñ äðóãèì
ãîðîäîì è òàê äàëåå. Ïîëó÷àÿ âîæäå-
ëåííûå çåëåíûå áàíêíîòû çà òîðãîâëþ
ðåñóðñàìè, âèðòóàëüíûå ìàãíàòû ñìî-
ãóò ïîòðàòèòü èõ íà îðãàíèçàöèþ íîâûõ
ýêñïåäèöèé, ïîñòðîéêó íîâûõ äîðîã è
ëîêîìîòèâîâ. Ïîñëåäíèõ, ê ñëîâó, îæè-
äàåòñÿ 25 ðàçíîâèäíîñòåé, èñòîðè÷åñ-
êè äîñòîâåðíûõ, ðàçóìååòñÿ. Èíòåðåñ-
íî, ÷òî îò äåéñòâèé èãðîêà áóäåò çàâè-
ñåòü ïðîìûøëåííàÿ ñèòóàöèÿ â ðåãèî-
íå. Îòäàâàÿ ïðåäïî÷òåíèå òåì ëè èíûì
ðåñóðñàì, âû ìîæåòå ôîðñèðîâàòü
ðàçâèòèå îäíîé èç 22 îòðàñëåé ïðî-
ìûøëåííîñòè.

http://www.railroad-pioneer.com/

Âûãîäíîå îòëè÷èå îò Railroad Tycoon � òðåõìåðíàÿ ãðàôèêà. 
Ïðàâäà, ÷óòü ïðîñòîâàòàÿ ïî íûíåøíèì ìåðêàì. 

Çåëåíàÿ ðàìêà âîêðóã çäàíèé
ïðèâû÷íà ëþáîìó ñòðàòåãó

Êàìåðà îòëè÷íî ñïðàâëÿåòñÿ ñ
ìàñøòàáèðîâàíèåì. 

ÈÄÈ ÇÀ ÌÀËÈÍÎÂÎÉ ÁÀÁÎ×ÊÎÉ....

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: ÐÑ ÆÀÍÐ: strategy ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: JoWooD 
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Áóêà ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Kritzelkratz 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4  ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: Ìàðò 2004
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: ÐÑ ÆÀÍÐ: RTS/RPG  ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sony
Online Entertainment ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Rapid Eye Entertainment  
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 12 ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 1 äåêàáðÿ 2003

LORDS 
OF EVERQUEST 

ÐÎÌÀÍ ÅÏÈØÈÍ 
dla_pisem@hotbox.ru

ÊÊ
îìïàíèÿ Sony Online
Entertainment ðåøè-
ëàñü íà ñìåëûé ýêñ-
ïåðèìåíò ïî ñêðå-

ùèâàíèþ æàíðîâ RTS è
RPG. ×òî æ, íå îíà ïåðâàÿ,
íå îíà ïîñëåäíÿÿ. Ê òîìó
æå èñòîðèÿ èãðîñòðîåíèÿ
çíàåò íåñêîëüêî âåñüìà
óäà÷íûõ ïðèìåðîâ ïîäîá-
íûõ «ãèáðèäîâ». À åñòü íå-
ìàëî è íåóäà÷íûõ.
Â êà÷åñòâå íîñèòåëÿ ðîëåâûõ ïðèçíà-
êîâ êîìïàíèÿ ïëàíèðóåò èñïîëüçîâàòü
îäíó èç ñàìûõ íûíå ïîïóëÿðíûõ
MMORPG � EverQuest. Íó à ñòðàòåãè-
÷åñêàÿ ñîñòàâëÿþùàÿ, ïî-âèäèìîìó,
ëèõî çàèìñòâóåòñÿ ó âñåëåííîé
Warcraft III. Ñîáûòèÿ èãðû ðàçâîðà÷è-
âàþòñÿ â òðåõìåðíîì è, ñóäÿ ïî ñêðèí-
øîòàì, âïîëíå æèâîïèñíîì ìèðå Àíòî-
íèêà, ñ êîòîðûì óæå õîðîøî çíàêîìû

îáèòàòåëè EverQuest. Ïî çàêîíàì
æàíðà òàì áóøóåò êðîâîïðîëèòíàÿ
âîéíà, ãäå íå íà æèçíü, à íà ñìåðòü áü-
þòñÿ òðè ïðîòèâîáîðñòâóþùèõ ëàãå-
ðÿ. Èãðîê âîëåí ïðèìêíóòü ê ëþáîìó èç
íèõ â ïðîðàáîòàííîì ñþæåòíîì îäíî-
ïîëüçîâàòåëüñêîì ðåæèìå èëè â ñåòå-
âîì.
È òà, è äðóãàÿ ÷àñòè îáåùàþò áûòü
î÷åíü óâëåêàòåëüíûìè áëàãîäàðÿ èí-
òåðåñíîé ñèñòåìå ãåéìïëåÿ. Ñ îäíîé
ñòîðîíû, íàñ æäóò ïðèëè÷íûõ ðàçìå-
ðîâ (äëÿ òðåõìåðíûõ RTS) àðìèè, äî
ñîòíè þíèòîâ ó îäíîé ëèøü ñòîðîíû, ñ
äðóãîé � íàáèðàþùèå îïûò â áîÿõ âîè-
íû, âîçãëàâëÿåìûå Ëîðäàìè. Çà êðàñè-
âûì íàçâàíèåì ïîñëåäíèõ ñîêðûòû èñ-
ïûòàííûå âðåìåíåì è èãðîâîé îáùåñò-
âåííîñòüþ Ãåðîè èç Warcraft III. Ýòè ðå-
áÿòà ñïîñîáíû ïåðåòàñêèâàòü àðòå-
ôàêòû è òâîðèòü ìîùíûå çàêëèíàíèÿ.
Âñåãî èãðà áóäåò âêëþ÷àòü â ñåáÿ 36
îäíîïîëüçîâàòåëüñêèõ ìèññèé-ñöåíà-
ðèåâ è áîëåå äåñÿòêà îñîáûõ ìíîãî-
ïîëüçîâàòåëüñêèõ êàðò.

http://www.lordsofeq.com 

Ïî êà÷åñòâó ïðîðàáîòêè ïåðñîíàæåé Lords of EverQuest 
ïðåâçîøëè äàæå Warcraft III. Âçÿòü õîòÿ áû ýòîãî äðàêîíà. 

Âàøè âîèíû. Ñëåãêà óãëîâà-
òûå, íî âñå ðàâíî êðàñèâûå�

Äðàêîíû � â âîçäóõå, êîðàáëè �
íà ìîðå, ïåõîòà � íà çåìëå�
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: arcade
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Discus Games  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Geleos
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1  ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íå îáúÿâëåíà

OSTRISH 
RUNNER 

ÀËÅÊÑ ÃËÀÃÎËÅÂ 
glagol@gameland.ru

ÏÏ
ðîãðåññ � âåëèêàÿ
øòóêà. Åùå êàêèõ-
íèáóäü äåñÿòü ëåò
íàçàä íè îäèí ðîñ-

ñèéñêèé øêîëüíèê è ïðåäñ-
òàâèòü ñåáå íå ìîã, ÷òî óæå
â ñàìîì íà÷àëå äâàäöàòü
ïåðâîãî âåêà ñìîæåò îòï-
ðàâèòüñÿ âçàïóñêè íà íà-
øèõ äâóõíîãèõ áðàòüÿõ! À
òåïåðü � ïîæàëóéñòà: íà
ëþáîé âêóñ è öâåò. Çíàé
òîëüêî âûáèðàé. Õîòÿ
Ìèíçäðàâ ïðåäóïðåæäàåò:
õî÷åøü êàòàòüñÿ � ëþáè è
ñòðàóñîâ ëþáèòü. À òî íå-
ëîâêîå ïðèêîñíîâåíèå
ñòðàóñèíîé ïÿòû ê ÷åðåï-
íîé êîðîáêå ìîæåò âûçâàòü
íåïðîèçâîëüíîå âûïàäå-
íèå ìîçãîâ èç ïîëîñòè ïîñ-
ëåäíåé.

Íàøè ñòðàóñû � ýòî âàì íå âîðîáåé ÷èõ-
íóë! Íîãè � âî! Ðóêè, òüôó-òû, ÷òî ÿ ãîâî-
ðþ-òî, êðûëüÿ � òîæå âî! À êàê ïîáåæèò,
ïðÿìî äåìîí êàêîé-òî! Çåìëÿ òðÿñåòñÿ,
ìîçãîâîå âåùåñòâî â ãîëîâóøêå áðåí-
÷èò� Íà ðàäîñòü íàì, íà çàâèñòü ñóïîñ-
òàòàì! Íàì ÷òî Àíòàðêòèäà, ÷òî Ñàõàðà
� îäèí õðåí. Â ñòîðîíó îòîéäè è íå ìà-
ÿ÷ü, ïîêà êîïûòà íå îòòîïòàëè! Â îá-
ùåì, èãðóøå÷êà âåñåëàÿ. Âñÿ òàêàÿ íà-
ðÿäíàÿ íà ïðàçäíèê ê íàì ïðèøëà è ìíî-
ãî-ìíîãî ðàäîñòè äåòèøêàì ïðèíåñëà!
Ìåæäó ïðî÷èì, òåõíîëîãèÿ toon shading
íà íàøåé ñ âàìè ñòîðîíóøêå ïðèìåíåíà
âïåðâûå. È äî ðîäèìûõ îñèí íà âñåõ
ñòðàóñèíûõ ïàðàõ äîêàòèëèñü îòçâóêè
ÍÒÐ, î÷åðåäíóþ ãîäîâùèíó êîòîðîé
îòïðàçäíîâàëè çàñëóæåííûå ñòðàóñî-
âîäû èç ñòóäèè Ãåëåîñ. Åñëè áû íà ñâåòå
åùå ñóùåñòâîâàëè ïèîíåðñêèå ëàãåðÿ,
òî òàêèå èãðèùà áåçîãîâîðî÷íî ïðèø-
ëèñü áû òàì êî äâîðó. Âìåñòî ñòðàóñîâ
âïîëíå ñîøëè áû è ïèîíåðû � íà õóäîé
êîíåö îêòÿáðÿòà íà âûäàíüå � âîò áû çà-
æèãàëîâî ïîëó÷èëîñü!

www.orunner.com 

Split-screen åùå íèêîãäà íå áûë íå ê ìåñòó.
Íå ê ìåñòó îí è â äàííîì ñëó÷àå!

Ñëåä êðîâàâûé ñòåëåòñÿ
ïî ñûðîé çåìëå.

Ãîëîâà ïðîñòðåëåíà,
êðîâü íà ðóêàâå...

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: action/RPG
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Whiptail Interactive  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Pixel Multimedia
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1  ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 1 êâàðòàë 2004

BLADE 
AND SWORD

ÐÎÌÀÍ ÅÏÈØÈÍ 
dla_pisem@hotbox.ru

DD
iablo áûë õèòîì.
Diablo II îêàçàëñÿ ðà-
çî÷àðîâàíèåì. Òåì
íå ìåíåå, àêòèâíî

ïðîäâèãàåìàÿ îáîèìè êîí-
öåïöèÿ Hack & Slash íà áàçå
èíòåðôåéñà Point & Click íå
òîëüêî æèâåò, íî è ïðîöâå-
òàåò. È åùå äîëãî áóäåò
ïðîöâåòàòü, èáî ëþáèòåëè
äèíàìè÷íîãî, ðàññëàáëÿþ-
ùåãî èãðîâîãî ïðîöåññà
âðÿä ëè ñêîðî ïåðåâåäóòñÿ. 
Ñîòðóäíèêè ñòóäèè Pixel ïðåäëàãàþò
íàì îòâëå÷üñÿ îò ïðèâû÷íûõ ôýíòå-
çèéíûõ ìèðîâ è îáðàòèòü ñâîé æàæäó-
ùèé êðîâè âçîð íà êóëüòóðó âåëèêî-
ìóäðîãî Êèòàÿ. Â ñâîåì áîåâèêå ñ
ýëåìåíòàìè Blade and Sword ðàçðà-
áîò÷èêè ñîâìåñòèëè èãðîâîé ïðîöåññ
à ëÿ Diablo ñ ôèëîñîôñêèì äóõîì
Äðåâíåãî Âîñòîêà. Íàì ñ âàìè ýòî

ãðîçèò òðåìÿ ãåðîÿìè � áûñòðûì
óáèéöåé, ñáàëàíñèðîâàííûì ìå÷íè-
êîì è ìåäëèòåëüíûì, íî ìîùíûì âîè-
íîì. Îòñþäà æå ïðîèñòåêàþò òîëïû
óïðÿìî ïðóùèõ íà ìå÷ ïðîòèâíèêîâ è
èñòåðè÷íîå êëèêàíüå ìûøüþ ÷àñàìè
íàïðîëåò. Çàòî «êèòàéñêàÿ» ñòîðîíà
ïðîåêòà îêàçûâàåòñÿ êóäà êàê áîëåå
ïðèâëåêàòåëüíîé. Âî-ïåðâûõ, çäàíèÿ
âîñòî÷íîé àðõèòåêòóðû âñòðå÷àþòñÿ
â èãðàõ íå òàê óæ ÷àñòî. Âî-âòîðûõ,
åùå íè îäíà action-RPG íà ìîåé ïàìÿ-
òè íå èñïîëüçîâàëà òàêóþ ñèñòåìó
êîìáèíàöèé óäàðîâ, êàê Blade and
Sword. Ïðîñòåíüêèé ðåäàêòîð ïîçâî-
ëèò âàì áûñòðî ñîçäàâàòü êîìáî, ñî-
äåðæàùèå äî ïÿòè óäàðîâ ðàçíîé
ñòåïåíè ñëîæíîñòè. «Ïðèâÿçàííûå» ê
ïðàâîé êíîïêå ìûøè, ýòè êîìáèíàöèè
ñäåëàþò âàøó æèçíü íà 40 èãðîâûõ
óðîâíÿõ ïðîùå è âåñåëåå. Íà ôîíå
áîëåå ÷åì âîñòðåáîâàííîãî äèíàìè÷-
íîãî ãåéìïëåÿ è îðèãèíàëüíîãî ìåõà-
íèçìà áîÿ îñíîâíûì íåäîñòàòêîì îñ-
òàåòñÿ ãðàôèêà â äóõå Diablo II.

http://www.whiptailinteractive.com/

Óâû, èãðîâàÿ êàðòèíêà íå ïîðàäóåò âàñ òðåõìåðíîñòüþ. Õîòÿ îòëè÷-
íàÿ ïðîðèñîâêà îêðóæåíèÿ � òóò êàê òóò.

Ìðà÷íûå êàòàêîìáû åùå
áîëåå ñáëèæàþò èãðó ñ Diablo.

Äâóõìåðíàÿ ãðàôèêà ðàäóåò
îáèëèåì äåòàëåé.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PS2, Xbox, GameCube, GBA  ÆÀÍÐ: life sim
ÈÇÄÀÒÅËÜ: EA Games ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Maxis/Griptonite Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1-2  ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 16.12.2003

THE SIMS 
BUSTIN� OUT

ÀÍÄÐÅÉ ÕÀÍÄÎÆÊÎ 
A.K.A RED CAT 

Chaosman@yandex.ru

ÂÂ
íàøåì ïîäëóííîì
ìèðå óæå äàâíî íàø-
ëîñü ÷òî-òî, íå ñïî-
ñîáíîå íàäîåñòü

ïîëüçîâàòåëÿì ÐÑ è ïðèñ-
òàâîê, � ýòî The Sims. Íå
ïðîøëî è ãîäà ïîñëå êîí-
ñîëüíîãî  äåáþòà äàííîãî
òâîðåíèÿ ñòóäèè Maxis, à óæ
èçäàòåëüñòâî EA Games ãî-
òîâèòñÿ îïÿòü îñ÷àñòëèâèòü
ìíîãèõ èç íàñ, íà ýòîò ðàç -
èãðîé The Sims Bustin� Out.  
Ãëàâíûì äîñòîèíñòâîì Bustin� Out, ïî
ñëîâàì åå àâòîðîâ, ñòàíåò îðèåíòè-
ðîâàííîñòü ïðîåêòà  èìåííî íà âëà-
äåëüöåâ ïðèñòàâîê. Â ÷åì ýòî áóäåò
âûðàæàòüñÿ, ïîêà îïðåäåëèòü äî-
âîëüíî òðóäíî, òàê êàê íà ïåðâûé
âçãëÿä Bustin� Out íå î÷åíü-òî îòëè÷à-
åòñÿ îò The Sims îáðàçöà 2002 ãîäà. 

Ïðåæäå ÷åì íà÷àòü èãðó, íåîáõîäè-
ìî, êàê è ðàíüøå, ñîçäàòü ñîáñòâåí-
íîãî «ñèìà» - âàøåãî áóäóùåãî ïðîòå-
æå. Äëÿ ýòîé öåëè ñóùåñòâóåò ñïåöè-
àëüíûé ðåäàêòîð, ïîçâîëÿþùèé âûáè-
ðàòü íå òîëüêî ïîë ïîäîïå÷íîãî, íî è
äåòàëüíî ïðîäóìàòü âåñü åãî âíåø-
íèé âèä, âïëîòü äî ëèíèè áðîâåé è öâå-
òà ãëàç. Áîëüøèíñòâî ìåíþøåê, íå
èçìåíèâ ñâîèõ ôóíêöèé, çàìåòíî ïðå-
îáðàçèëèñü âíåøíå, âèäèìî äëÿ òîãî,
÷òîáû ñòàòü óäîáíåå äëÿ êîíñîëüùè-
êîâ. Êðîìå òîãî, ðàçðàáîò÷èêè ñóùå-
ñòâåííî ïîäòÿíóëè ãðàôèêó � Bustin�
Out âûãëÿäèò êóäà ýôôåêòíåå ñâîåãî
ïðåäøåñòâåííèêà, íå â ïîñëåäíþþ
î÷åðåäü áëàãîäàðÿ ñåðüåçíî âîçðîñ-
øåé äåòàëèçàöèè ïåðñîíàæåé. 
Âåðñèè äëÿ GameCube è GBA, êàê
óæå ñòàëî äîáðîé òðàäèöèåé, ñîâ-
ìåñòèìû ìåæäó ñîáîé, ÷òî äàñò âëà-
äåëüöàì ýòèõ äâóõ ïëàòôîðì âîçìîæ-
íîñòü ïîëó÷èòü äîñòóï ê äîïîëíèòåëü-
íûì áîíóñàì, êîòîðûõ íå áóäåò íà
PS2 è Xbox. Äèñêðèìèíàöèÿ! 

http://eagames.com 

Áëàãîäàðÿ ãèáêèì íàñòðîéêàì è áîëüøîìó êîëè÷åñòâó îïöèé 
«ñèìó» äàæå ìîæíî ïðèäàòü ñõîäñòâî ñ ñîáñòâåííîé ïåðñîíîé. 

Ðàçâëå÷åíèÿ íèêòî íå îòìåíÿë:
äèñêîòåêà â ñàìîì ðàçãàðå.

Îò îãðîìíîãî êîëè÷åñòâà çàáîò
èíîé ðàç è íà ñòåíêó çàëåçåøü.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: Strategy
ÈÇÄÀÒÅËÜ: VU Games  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Elixir Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1  ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 3 êâàðòàë 2004

EVIL 
GENIUS

ÐÎÌÀÍ ÅÏÈØÈÍ 
dla_pisem@hotbox.ru

××
òî áóäåò, åñëè ñìå-
øàòü Dungeon
Keeper ñ Äæåéìñîì
Áîíäîì, à â ïîëó÷èâ-

øååñÿ çåëüå ïîäêèíóòü
ãîðñòü Îñòèíà Ïàóåðñà?
Çàòðóäíÿåòåñü? À ÿ âàì îò-
âå÷ó! Ïîëó÷èòñÿ Evil Genius,
ÿäðåíîå âàðåâî èç ÷åðíîãî
þìîðà è ãðîòåñêíûõ ñóïå-
ðçëîäååâ, ïðèãîòîâëåíèå
êîòîðîãî óæå çàêàí÷èâàþò
êóäåñíèêè èç Elixir Studios. 
Èãðà îòíîñèòñÿ ê æàíðó ñòðàòåãèé è
ïðåäëàãàåò íàì, íè ìíîãî íè ìàëî, çà-
äåëàòüñÿ êëàññè÷åñêèì ìàíüÿêîì-ïî-
ðàáîòèòåëåì, êîèìè òàê áîãàò êèíåìà-
òîãðàô 60-õ. Âîçãëàâëÿÿ óþòíóþ ñó-
ïåðáàçó íà òðîïè÷åñêîì îñòðîâå, çà-
ìàñêèðîâàííóþ ïîä äåðåâåíüêó àáî-
ðèãåíîâ, èëè ïÿòèçâåçäî÷íûé òóðèñòè-
÷åñêèé êîìïëåêñ, âû áóäåòå âûíàøè-

âàòü êîâàðíûå ïëàíû ìèðîâîãî ãîñïîä-
ñòâà. Õîòÿ íà÷àòü ìîæíî ñ îïåðàöèé
ïîïðîùå. Íàïðèìåð, ïîõèòèòü Ýéôå-
ëåâó Áàøíþ, óìåíüøèâ åå ìîëåêóëÿð-
íûì óìåíüøèòåëåì. Îäíàêî ïîðà íàñ-
òîÿùåãî âåñåëüÿ íàñòóïèò, êîãäà êà-
êîé-íèáóäü íàãëûé, ñàìîóâåðåííûé è
ñàìîâëþáëåííûé àãåíòèøêà ïîïûòàåò-
ñÿ ïðîíèêíóòü â âàøè ÷åðòîãè. Ðàçóìå-
åòñÿ, èãðîê äîëæåí ïðèãîòîâèòü ê åãî
ïðèõîäó âåñü ñïåêòð íåîáõîäèìûõ
óäîáñòâ: òþðåìíóþ êàìåðó è êîìïëåêñ
ïûòî÷íûõ àãðåãàòîâ âðîäå ãèãàíòñêîãî
ìèêñåðà èëè áëîêà âðàùàþùèõñÿ ëåç-
âèé. Ñàìî êîíñòðóèðîâàíèå âñåãî ýòî-
ãî äîáðà óæå îáåùàåò áûòü çàíÿòèåì
âåñåëûì. Âåäü êàæäûé íîâûé àãðåãàò
äîëæåí áûòü èñïûòàí! Äëÿ ýòîãî èìå-
åòñÿ ìíîæåñòâî òóïûõ áåçëèêèõ ñëóã,
íå íà ÷òî èíîå íå ïðèãîäíûõ. Íàñòîÿ-
ùåé æå îïîðîé ñóïåðçëîäåÿ ñòàíóò
îïûòíûå íàåìíèêè-ïðîôåññèîíàëû,
ñïîñîáíûå è Äæåéìñà Áîíäà ìåñòíîãî
ðàçëèâà îáåçâðåäèòü, è òó æå Ýéôå-
ëåâó Áàøíþ íåçàìåòíî ñòèáðèòü.

http://www.howevilareyou.com 

Âàø êàáèíåò � ñâÿòàÿ ñâÿòûõ èìïåðèè çëà. Èìåííî çäåñü
ïëàíèðóþòñÿ îïåðàöèè ïî çàõâàòó ìèðà. Êòî íà î÷åðåäè?

Êàæåòñÿ, ýòî íàçûâàåòñÿ
«ýëåêòðîôîðåç».

Âîò îíà, êðàñà è ãîðäîñòü
òåððîðèçìà!

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, GameCube, Game Boy Advance 
ÆÀÍÐ: Action  ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atari ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Paradigm

Entertainment  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1  ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 09.12.2003

MISSION IMPOSSIBLE:
OPERATION SURMA

ÀÍÄÐÅÉ ÕÀÍÄÎÆÊÎ 
A.K.A RED CAT 

Chaosman@yandex.ru

ÈÈ
çâåñòíî, ÷òî ó âåëè-
êîé «áîíäèàíû» äî
ñèõ ïîð íåò äîñòîé-
íûõ ñîïåðíèêîâ. Íî

åñòü ìíîãî÷èñëåííûå êîí-
êóðåíòû, áîëåå èëè ìåíåå
óñïåøíûå, � ïðè÷åì êàê â
êèíåìàòîãðàôå, òàê è íà
èãðîâîì ïîïðèùå. Äîâîëü-
íî èçâåñòíûé áîåâèê
Mission Impossible, â ýê-
ðàííîì âîïëîùåíèè êîòî-
ðîãî ñíèìàëñÿ Òîì Êðóç,
êàê ðàç èç èõ ÷èñëà.    
Òàê êàê âåðñèè MI äëÿ N64 è PS one
îñîáûì êà÷åñòâîì íå îòëè÷àëèñü, ñïå-
öèàëüíûé àãåíò Èòàí Õàíò íà íåêîòî-
ðîå âðåìÿ áûë ïîçàáûò. Êàê îêàçà-
ëîñü, íåíàäîëãî � óæå ñêîðî èçäàòåëü-
ñòâî Atari ïëàíèðóåò âûïóñòèòü äëÿ
PS2, XB, GC è GBA ïðîåêò MI:

Operation Surma. Ñþæåò ðàññêàçûâàåò
î áîðüáå âåçäåñóùåãî Õàíòà ñ  êîðïî-
ðàöèåé Surma, çàäóìàâøåé êîíòðîëè-
ðîâàòü âñå êîìïüþòåðíûå ñèñòåìû ìè-
ðà. ×òîáû ðàçðóøèòü ýòè ïëàíû è äîá-
ðàòüñÿ äî áîññîâ Surma, ïðèäåòñÿ âû-
ïîëíèòü îêîëî äâàäöàòè ìèññèé, ðàçá-
ðîñàííûõ ïî âñåìó çåìíîìó øàðó.  
Èãðàâøèì â Splinter Cell, ìåõàíèêà MI:
OS íàâåðíÿêà áóäåò çíàêîìà. Ãëàâ-
íàÿ çàäà÷à � ìàêñèìàëüíî îñòîðîæ-
íî ïðîáèðàòüñÿ ê öåëè, èçáåãàÿ êîí-
òàêòîâ ñ ïðîòèâíèêàìè. Õàíòó áóäóò
ïîìîãàòü êîìïüþòåðùèê Ëþòåð Ñòè-
êåëë è ñïåöèàëèñò ïî òðàíñïîðòó Áèë-
ëè Áýéðä � îáà õîðîøî çíàêîìû ïîê-
ëîííèêàì MI.
Âåðñèÿ äëÿ GBA, ðàçóìååòñÿ, áóäåò
çàìåòíî îòëè÷àòüñÿ îò ñâîèõ «áîëü-
øèõ» ñîáðàòüåâ, áîëüøå íàïîìèíàÿ
êëàññè÷åñêèé äâóõìåðíûé action ñ
ñèìïàòè÷íîé ãðàôèêîé. Òåì íå ìåíåå,
stealth-ýëåìåíòû áóäóò ñîäåðæàòüñÿ
è â íåé, õîòÿ è â íåñêîëüêî ìåíüøèõ
äîçàõ. Òèïè÷íàÿ «ìëàäøàÿ» âåðñèÿ.

http://www.atari.com 

Äî áîëè çíàêîìàÿ ñèòóàöèÿ� Áîëòàòüñÿ íà êàíàòå â òàêîé íåóäîá-
íîé ïîçå ïðèäåòñÿ äîâîëüíî ÷àñòî � áåç ýòîãî ïðîñòî íå âûæèòü.

Ó êàðìàííûõ øïèîíîâ 
ïðîáëåì ÿâíî íå óáàâèòñÿ.

Ïîëüçîâàòüñÿ ôîòîêàìåðîé
ïðèäåòñÿ ÷àùå, ÷åì îðóæèåì.





ÑËÎÂÎ ÊÎÌÀÍÄÛ
0 � Îòñòîé âñåõ âðåìåí. Õóæå, ÷åì ÷òî
óãîäíî. Îáû÷íî ïîòåíöèàëüíûé àâòîð,
çàãðóçèâ ãëàâíîå ìåíþ «Ìàëüâèíà vs
Áóðàòèíî: ïåðâàÿ êðîâü ñ ãîëóáûìè
âîëîñàìè», òóò æå êîí÷àåò æèçíü ñàìî-
óáèéñòâîì, ïîýòîìó ðåöåíçèé íà òàêèå
ïðîåêòû â «ÑÈ» åùå íå ïîÿâëÿëîñü.
1.0- 11.5 � Äâå òåêñòóðû íà âñå. Äâè-
æîê, ñòûðåííûé ó Wolfenstein 3D. Îò-
ñóòñòâèå ñþæåòà. Èëè, ÷òî åùå õóæå,
åãî ïðèñóòñòâèå. Èíîãäà íàëè÷åñòâóåò
íåñëàáûé êîíöåïò, ïîíÿòíûé èñêëþ÷è-
òåëüíî ðàçðàáîò÷èêó è åãî ïðåñòàðå-
ëîé áàáóøêå.
2.0- 22.5 � Ïàðîé òåêñòóð áîëüøå, ÷åì
â ïðåäûäóùåì ïóíêòå. Â ïðîñâåòàõ
ìåæäó ïîëèãîíàìè ïðîãëÿäûâàåò ðîá-
êàÿ íàäåæäà, êîòîðàÿ óìèðàåò ïîñ-
ëåäíåé. Ïåðâûì âñå-òàêè óìèðàåò
ãåéìåð. Îò ñêóêè.
3.0- 33.5 � Èíîãäà ýòî âïîëíå ïîòÿíóëî
áû è íà ïÿòåðî÷êó, íå áóäü îíî ðàçî-
÷àðîâûâàþùèì ÷àäîì çíàìåíèòûõ

ïðåäøåñòâåííèêîâ. Ïðåêðàñíàÿ èäåÿ,
çàãóáëåííàÿ èäèîòñêîé ðåàëèçàöèåé.
Âåëèêîëåïíàÿ ðåàëèçàöèÿ, âîïëîùà-
þùàÿ èäèîòñêóþ èäåþ.
4.0- 44.5 � Ôàñò-ôóä ñðåäè äåëèêàòå-
ñîâ. Êåò÷óï ñðåäè èçûñêàííûõ ñîóñîâ.
Íå áóäåì õàíæàìè: åñëè î÷åíü õî÷åò-
ñÿ êóøàòü, òî ãàìáóðãåðû ñ êîëîé
âêóñíû ïî÷òè òàê æå, êàê ìîëî÷íûé ïî-
ðîñåíîê, ôàðøèðîâàííûé êóðîïàòêà-
ìè è âèíîãðàäîì.
5.0- 55.5 � Ïî÷òè «÷òî íàäî». Êðåïêèå ñå-
ðåäíÿêè, ãîðäûå ñâîèì çàñëóæåííûì
çâàíèåì. Åñëè íå÷åì çàíÿòü âûõîäíûå
(è ïðè îòñóòñòâèè èãð ñ áîëåå âûñîêèì
ðàíãîì) � ñàìûé ÷òî íè íà åñòü ïðà-
âèëüíûé âûáîð. Î÷åíü íåïëîõàÿ îöåíêà.
6.0- 66.5 � Íà ïîäõîäå òÿæåëàÿ àðòèë-
ëåðèÿ, øóìíûå ïðîìî-àêöèè, îáèëü-
íûå îáåùàíèÿ è çàãðàíè÷íûå êîìàí-
äèðîâêè. Ïîðîé ðóêà ïî èíåðöèè õî÷åò
âûâåñòè íà áàëë-äðóãîé ïîáîëüøå, àí
íåò. Âñåì âçÿëà, äà íå äîòÿíóëà.

7.0- 77.5 � Àáñîëþòíîå áîëüøèíñòâî
âñåõ çàìåòíûõ ïðîåêòîâ, âûõîäÿùèõ
çà ãîä, óäîñòàèâàþòñÿ èìåííî ýòèõ îò-
ìåòîê. Äîáðîòíîå îñâîåíèå òðàäèöèé,
íîâûå èäåè è ñóããåñòèâíûé ãåéìïëåé
� ÷òî åùå íàäî, ÷òîáû äîñòîéíî
âñòðåòèòü îòðî÷åñòâî?
8.0- 88.5 � Ýõ� Ìàëîâàòî áóäåò! Òàêèå
èãðóøêè äíåì ñ îãíåì ïîèñêàòü. Ãðîì
ñðåäè ÿñíîãî íåáà. Ìû íå æäàëè, à
îíî âçÿëî è ñâàëèëîñü. Øîê è òðåïåò!
9.0- 99.5 � Ðàç â ïÿòèëåòêó. Íåò, â
ýïîõó. Âûñîêî-âûñîêî â íåáå. Ñèÿåò è
ïëàâíî ïàðèò. Â ãîðíèõ ÷åðòîãàõ íà îã-
íåííîì òðîíå. Ñ ïðèïàäàþùèìè ñâÿ-
òûìè. Íîâàÿ ñåðèÿ Warcraft.
10.0 � Òðàíñöåíäåíòàëüíîå åäèíñòâî
àïïåðöåïöèè, êîòîðîå, êàê èçâåñòíî,
åñòü åäèíñòâî ôóíêöèè, à íå ñóáñòàí-
öèè, ñëèâàþùååñÿ â ýêñòàçå ñ áîæåñò-
âåííûì àáñîëþòîì! Êóïèòü. Ïîñòàâèòü.
Óâèäåòü. Óìåðåòü. Äàëüøå íà çåìëå
äåëàòü íå÷åãî. Æèçíü ïðîæèòà íå çðÿ.

ÑÈÑÒÅÌÀ ÎÖÅÍÎÊ

Íàøà íàãðàäà íå ïðèâÿçàíà
ê îöåíêàì è ìîæåò áûòü îò-
äàíà èãðóøêå, ïîëó÷èâøåé
ëþáîé áàëë: îò íîëÿ äî äå-

ñÿòè âêëþ÷èòåëüíî. Ýòî
íàø ðåäàêòîðñêèé âûáîð,
íàøå ËÈ×ÍÎÅ ïðåäïî÷òå-
íèå. Îáúåêòèâíîå æå ìíå-

íèå âûðàæåíî èìåííî â
îöåíêàõ, ïîñëå ñåðüåçíîãî
è äåòàëüíîãî çíàêîìñòâà ñ
àðòåôàêòîì.

«ÑÈ»
ÐÅÊÎÌÅÍÄÓÅÒ

ÍÀØÀ ÊÎÌÀÍÄÀ ÍÀØÀ ÊÎÌÀÍÄÀ ÍÀØÀ ÊÎÌÀÍÄÀ ÍÀØÀ

ÈÃÐÀ
ÍÎÌÅÐÀ

Call of Duty 
ñòð. 82

«..Â íåé íàøëè ñâîå âîï-
ëîùåíèå âñå ëó÷øèå
èäåè è ìîìåíòû, êîãäà-
ëèáî ðåàëèçîâàííûå â
ïðîåêòàõ, ïîñâÿùåííûõ
Âòîðîé ìèðîâîé âîéíå.
Call of Duty � ëó÷øàÿ èãðà
ñî âðåìåí Medal of
Honor: Allied Assault è îä-
íîçíà÷íî ëó÷øèé øóòåð
óøåäøåé îñåíè...»

Êàê âèäèòå, «N-Gage
Áèòâà» íå ïðîøëà äëÿ íàñ
áåññëåäíî, òàê êàê ñòàâ
îäíàæäû êîñìè÷åñêèì
áðàòîì, îáðàòíîãî ïóòè
íåò! Óæå çàêàçàí øàòòë íà
Ìàðñ, à íàøè òåëà
èñïûòàíû ìàêñèìàëüíûìè
ïåðåãðóçêàìè.

Þðèê Âîðîíîâ
DVD-ÐÅÄÓÊÒÎÐ

Ðåøèë ñåáÿ ïîïðîáîâàòü
íà íèâå êíèãîòîðãîâëè.
Êíèãà Âåëèêîãî Ãëàãè «Òðè
äíÿ è òðè íî÷è» íåïëîõî
ïðîäàåòñÿ. Èçäàòåëè ÷òî-
òî íàïèñàëè ïî ïîâîäó
«ïðèõîòëèâîé ôàíòàçèè
àâòîðà» � èì âèäíåå.  
À ìîé àäðåñ âñå çíàþò�

Ñåðåãà Ëÿíãå
ÀÒÝÖ

À âû óæå íàêîïèëè íåñ-
êîëüêî ñîëüäî äëÿ ïîêóïêè
íîâîãîäíèõ ãèôòîâ äëÿ
ñâîèõ áóðàòèí è áóðàòè-
íîê? Áûñòðî íà «ïîëå ÷ó-
äåñ» � è êîïàòü, êîïàòü-çà-
ðûâàòü... Óðîæàé áóäåò
ïîñëå ïðîøëîãîäíåãî ñíå-
ãà. Øóòêà! Ïîíÿë!!!

Ëåíÿ Àíäðóöêèé
ÄßÄß

Âû êîãäà-íèáóäü áûëè 
æåíàòû íà âèñÿ÷åì çàìêå
ñåëüñêîãî àìáàðà? Âçäûõà-
ëè ïîä Ëóíîé âìåñòå ñ íîæ-
êîé àìïèðíîãî ñòóëà? 
Öåëîâàëèñü ñ ðæàâîé ÷óãóí-
íîé îòâåðòêîé? Äà? Òîãäà
âàì ïîðà ëå÷èòüñÿ îò 
ïðîñòóäû!

Øóðèê Ãëàãîëåâ
ÃËÀÂÍÛÉ ÐÅÏÐÎÄÓÊÒÎÐ

Â ìèðå íåò íè÷åãî çàáàâ-
íåå Ïåðåñòóêèíà, íîñÿùå-
ãîñÿ ïî ñïîðòêîìïëåêñó
«Äðóæáà» è óòâåðæäàþùå-
ãî, ÷òî åãî çîâóò Øíóð. Â
ìèðå íåò íè÷åãî ñòðàøíåå
ñêîðáíîãî Ùåðáàêîâà,
ìîë÷àëèâî è õèùíî âçèðà-
þùåãî íà ýòó êàðòèíó.

Âàëåðèé «Êóïà» Êîðíååâ
ÆÀÍÐÅÍÎ ÍÅÄÅËÈ

Âñå î÷åíü ñåðüåçíî. À êòî
ýòîãî íå ïîíèìàåò, ñêîðåå
âñåãî íå ðàçäåëÿåò òîãî,
÷òî ÷óâñòâóþò òå, êòî
ïîíèìàåò, ÷òî âñå î÷åíü
ñåðüåçíî. Íî äàæå êîãäà
âñå âåñüìà ñåðüåçíî, íóæíî
èìåòü â âèäó, ÷òî íè÷åãî
ñåðüåçíîãî â ýòîì íåò.

Àëèê Ìàðêîâè÷ Âàéíåð
ÀÐÒ-ÄÅÔÅÊÒÎÐ

Ýé Áè Ñè Äè È Ýô Äæè
Åé÷ Àé Äæåé Êåé 
Ýë Ýì Ýí Îó Ïè
Êüþ Àð Ýñ Òè 
Þ Âè Äàáë Þ
Ýêñ Óàé Çåò

Íàó àé íîó çè Ýëôàáåò!

Íîðåí Òîëÿíêî
ÄÐÅÂÎÏÈÒÅÊ

Óæå åñòü ñèìóëÿòîð èãðî-
âîé êîìïàíèè � Segagaga,
äàâàéòå æå ñäåëàåì êâåñò
Stranaigrgr! Âàñ æäóò áóä-
íè ðàáîòíèêà æóðíàëà
«ÑÈ», áåçóìíûå ëîãè÷åñ-
êèå çàãàäêè è áåññìåðò-
íûé çëîäåé ïî ôàìèëèè
Òàéìåð.

Êîñòèê «Wren» Ãîâîðóí
ÏÒÈÖÀ ÂÛÑÎÊÎÃÎ ÏÎËÅÒÀ

Êîãäà âû, äîðîãèå ãåéìå-
ðû, îòêðîåòå ýòîò íîìåð,
Íîâûé ãîä óæå áóäåò
äûøàòü â çàòûëîê. Òàê ÷òî
ïîçäðàâëÿþ âñåõ ñ ïðàçä-
íèêîì è æåëàþ èñïîëíåíèÿ
ñàìûõ ñîêðîâåííûõ æåëà-
íèé. Âå÷íî ìîëîäîé è âå÷-
íî ïüÿíûé, Äýä Ìîðîñ.

Ïåòüêà Ãîëîâèí
ÒÀÊÒÈ÷ÅÑÊÈÉ ÑÒÐÀÒÅÃ

1     2     3     4 5     6     7     8     9 10





ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

À
íîíñ øóòåðà îò ïåðâîãî
ëèöà, èñïîëíåííîãî â
òåõíèêå cel-shading �
óæå áåññòðàøíûé øàã.

Ñìåëü÷àêè èç ïàðèæñêîãî è
ìîíðåàëüñêîãî îôèñîâ Ubisoft
íå ïîáîÿëèñü ýêñïåðèìåíòîâ ñ
òåõíîëîãèåé, óñïåâøåé íàáèòü
îñêîìèíó ïî÷èùå âñÿêèõ bullet
time; à ðåçóëüòàò ýòèõ ýêñïåðè-
ìåíòîâ îêàçàëñÿ � ïî êðàéíåé
ìåðå, â âèçóàëüíîì ïëàíå � äà-
ëåê îò òðýøåâûõ «ìóëüòÿøíûõ»
êëîíîâ, âûñûïàâøèõ êàê ãðèáû
ïîñëå äîæäÿ âñëåä çà íîâàòî-
ðñêîé Jet Set Radio. Âïðî÷åì,
ýêñïåðèìåíòèðóÿ ñ òåõíîëîãè-
åé âàæíî íå ñëèøêîì óâëåêàòü-
ñÿ, à òî âñå ñèëû óéäóò íà íåî-
áû÷íûé ãðàôè÷åñêèé «ïøèê»...

Èäåÿ ñòèëèçîâàòü èãðó ïîä êíèãó êî-
ìèêñîâ � õîðîøà. Â äîèñòîðè÷åñêèå
âðåìåíà (âîñåìü ëåò íàçàä) åå îò-
ëè÷íî ðåàëèçîâàëè àâòîðû Comics
Zone (Mega Drive, âïîñëåäñòâèè
ïîðò äëÿ GBA), íî òàì áûë äâóõìåð-
íûé ïëàòôîðìåð ñ âèäîì ñáîêó, à
ïîäðóæèòü êîìèêñíóþ ñòèëèñòèêó è
3D óäàëîñü ïîêà òîëüêî ñîçäàòåëÿì
XIII. Ïîäðóæèëè, íå ñîìíåâàéòåñü. È
äàæå ïóñòèëè îòäåëüíûì ëè÷íîñòÿì
ïûëü â ãëàçà � äà òàê, ÷òî íà ñåí-
òÿáðüñêîé ECTS ïðîåêò áûë îáúÿâ-
ëåí íå òîëüêî ëó÷øåé ïðèñòàâî÷íîé,
íî è âîîáùå ëó÷øåé èãðîé âûñòàâêè
(Best Console Game, Best Overall
Game). Åñëè ïîìíèòå, ìû òîãäà íà
ñòðàíèöàõ «ÑÈ» ïî ýòîìó ïîâîäó
ñäåðæàííî íåäîóìåâàëè. Â èòîãå
îïàñåíèÿ ïîäòâåðäèëèñü: íåñìîòðÿ
íà íåîáû÷íîñòü ïîäà÷è, â çàâåðøåí-
íîì âèäå XIII âðÿä ëè ìîæåò ïðåòåí-
äîâàòü íà ëàâðû íîâîãî âåñêîãî ñëî-

âà â æàíðå FPS.

ÈÄÅÍÒÈÔÈÊÀÖÈß 
ÁÓÐÀÒÈÍÎ
Íåãëóïûé, ñèëüíî çàïóòàííûé ñþæåò
î ñòðàäàþùåì àìíåçèåé Ñòèâå Ðîó-
ëåíäå (Steve Rowland), îáâèíåííîì â
óáèéñòâå ïðåçèäåíòà ÑØÀ è âûíóæ-
äåííîì çàùèùàòü ñâîþ æèçíü, ðàç-
âîðà÷èâàåòñÿ â âèäå êîìèêñíûõ
âñòàâîê ìåæäó óðîâíÿìè � ïðèìåðíî
êàê îòäåëüíûå ýïèçîäû íåäàâíåé ýê-
ðàíèçàöèè «Õàëêà». Â îòëè÷èå îò
âåðñèé XIII äëÿ äðóãèõ ïëàòôîðì, âà-
ðèàíò äëÿ PlayStation 2, ê ñîæàëå-
íèþ, íå ñïðàâëÿåòñÿ ñ îòîáðàæåíè-
åì ðåàëòàéìîâûõ çàñòàâî÷íûõ ñöå-
íîê, è âìåñòî äâèæóùèõñÿ ðàñêàä-
ðîâîê îíè âûïîëíåíû â âèäå ñòàòè÷-
íûõ èëëþñòðàöèé. Ãðàôèêà â èãðå �
âîïðîñ âåñüìà ñïîðíûé è ëþáîïûò-
íûé. Õîòÿ êà÷åñòâî òåêñòóð íà PS2
ñèëüíî óñòóïàåò òîìó, ÷òî ìû âèäèì,
ê ïðèìåðó, â PC-âåðñèè, èìåííî áëà-
ãîäàðÿ óìåíüøåííîé äåòàëèçàöèè èã-
ðà ñòàíîâèòñÿ áîëüøå ïîõîæà íà
ìóëüòôèëüì èëè ëàêîíè÷íî íàðèñî-
âàííûé êîìèêñ. Òîò ñàìûé ðåäêèé
ñëó÷àé, êîãäà ÷åòêîñòü è äåòàëü-
íîñòü áîëåå ìîùíûõ èñïîëíåíèé
ïðîòèâîðå÷àò áàçîâîé õóäîæåñòâåí-
íîé èäåå, âîêðóã êîòîðîé ñòðîèòñÿ
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PS2, PC, Xbox, GameCube ÆÀÍÐ: FPS ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåë-
ëà» (PC-âåðñèÿ) ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Ubisoft ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ

ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 6 (PC, Xbox), äî 4 (PS2, GC) ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 1 ÃÃö, 256
Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)ÎÁÇÎÐ

ÕÈÒÌÀÍ ÎÒ ÓÐÔÈÍÀ ÄÆÞÑÀ 

XIII 

http://www.xiii-thegame.com 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÎÁÅÙÀËÈ ËÓ×ØÅ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Îòëè÷íûé çàõâàòûâàþùèé 
ñöåíàðèé; øåäåâðàëüíûé ñàóí-
äòðåê; ðåäêèå, íî ìåòêèå 
íàõîäêè â îáëàñòè ãåéìïëåÿ.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Îäíîîáðàçèå; ñòðàííîñòè 
ãðàôèêè è äèçàéíà ïåðñîíàæåé;
ìóëüòèïëååð, ñëîâíî áû çàáðî-
øåííûé àâòîðàìè íàïîëäîðîãå.

FPS ñ îáû÷íûì ãåéìïëååì,
ñïîðíûì âèçóàëüíûì èñïîëíå-
íèåì è ïîëíûì ñàñïåíñà ñþæå-
òîì. Î ìóëüòèïëååðå çàáóäüòå.

�

6.0

Êîãäà ãðàôèêà ïåðñîíàæåé ñðàâíèìà ñ òåì, ÷òî ìû âèäåëè íà ïðèñòàâêàõ ïðîøëîãî ïîêîëåíèÿ, 
íè÷åãî íå îñòàåòñÿ, êðîìå êàê ïðèêðûâàòü åå ñëàáîñòü ðàññóæäåíèÿìè îá àêòóàëüíîñòè è ñòèëüíîñòè.

Ëþáàÿ áóòûëêà â íàøèõ ðóêàõ ñòàíîâèòñÿ
ãðîçíîé «ðîçî÷êîé».

Ñìåðòåëüíûì îðóæèåì ìîæåò
ñòàòü äàæå îñêîëîê ñòåêëà.

Ñòðåëüáà ïî-ìàêåäîíñêè: ìåòêîñòü ñòðàäàåò,
ïàòðîíû òðàòÿòñÿ áûñòðåå, çàòî âûãëÿäèò êðóòî!

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

TimeSplitters 2 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Red 
Faction II 

Î ÃÐÎÌÊÎÌ ÒÈÒÓËÅ «ÈÃÐÛ ÃÎÄÀ» ÀÂÒÎÐÀÌ XIII ËÓ×ØÅ ÑÐÀÇÓ ÇÀÁÛÒÜ. 

ÏÈÊÑÅËÜ-ÕÀÍÒÈÍÃ!

AI Â ÇÀËÎÆÍÈÊÀÕ ÏÐÎÃÐÀÌÌÈÑÒÎÂ

!
Óðîâíè íàâîäíåíû ñêðèïòîâûìè òðèããåðàìè
(ïàðäîí çà íàø ðóññêèé!), âêëþ÷àþùèìè òó
èëè èíóþ ñöåíêó � íî ÷àñòî äëÿ àêòèâàöèè
òðèããåðîâ òðåáóåòñÿ ïðÿìî-òàêè þâåëèðíîå
ïîçèöèîíèðîâàíèå ïåðñîíàæà. Â îäíîì ýïè-
çîäå âàøà íàïàðíèöà äàæå íå ïîäóìàåò ïåðå-
äàòü íóæíîå îðóæèå, ïîêà âû íå ñòàíåòå ñòðîãî
ïåðåä íåé � ñ òî÷êè çðåíèÿ ãåéìïëåÿ ýòî èìå-
åò êàêîé-òî ñìûñë, íî ýëåìåíòàðíàÿ ÷åëîâå-
÷åñêàÿ ëîãèêà òóò, ñîãëàñèòåñü, è íå íî÷åâàëà.
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ïðîåêò � è îêàçûâàþòñÿ èçáûòî÷íûìè. Òî åñòü
íåäîñòàòêè PS2-ðåàëèçàöèè (àíàëîãè÷íûå òåì,
÷òî íàïðî÷ü èñïîðòèëè ïðîøëîãîäíèé ïîðò
Max Payne) íàíåñòè îñîáîãî âðåäà äåòèùó
Ubisoft ïîïðîñòó íå â ñîñòîÿíèè. ×òî êàñàåòñÿ
ìîäåëåé ïåðñîíàæåé, òî èçäàëåêà îíè
äåéñòâèòåëüíî ìîãóò íàïîìíèòü îæèâøèõ ïåð-
ñîíàæåé êîìèêñà, íî âáëèçè ñêîðåå ïîõîæè íà
êàðèêàòóðíûõ ÷åëîâå÷êîâ, ñëîæåíûõ èç ïîìÿ-
òîé áóìàãè. Ýòè óðîäöû óãëîâàòû, òîïîðíî àíè-
ìèðîâàíû, äâèæåíèÿ èõ ãóá ïëîõî ñèíõðîíèçè-
ðîâàíû ñ ðå÷üþ � âîîáðàçèòå ñåáå ãåðîåâ
Virtua Cop 2 â ìóëüòîáðàáîòêå, è ïîëó÷èòå î
ïðèìåðíîå ïðåäñòàâëåíèå î äåéñòâóþùèõ ëè-
öàõ XIII. Âîçìîæíî, êòî-òî ïîñ÷èòàåò ïîäîáíûé
ïîäõîä «ñòèëüíûì», ìû æå ïî-ñòàðèíêå ïðåäïî-
÷èòàåì ïðèìåíÿòü ýòîò òåðìèí ê îðèãèíàëüíîé
Jet Set Radio.

ÒÐÅÍÈÐÓÉ ÏÀÌßÒÜ!
Ïîìèìî øåðîõîâàòîãî ãðàôè÷åñêîãî èñïîëíå-
íèÿ «íà ëþáèòåëÿ», çäåñü îáèòàåò îáû÷íûé äëÿ
FPS èãðîâîé ïðîöåññ: áåãîòíÿ ïî êîðèäîðàì ñî
ñòðåëüáîé, îáëàãîðîæåííàÿ äîñòàòî÷íî óäîá-
íûì óïðàâëåíèåì (Dual Shock 2, ïðàâäà, ïðîÿ-
âèë ñåáÿ êàê íàèáîëåå íåîòçûâ÷èâûé ãåéìïàä,
çàòðóäíÿÿ ïðèöåëèâàíèå íà PS2) è íåñêîëüêè-
ìè ñâåæèìè ýëåìåíòàìè. Îäèí èç íèõ � êàðàáèí
ñ òðîñîì, ïîçâîëÿþùèé Ñòèâó âçëåòåòü íà íå-
äîñÿãàåìóþ ðàíåå âûñîòó, à ðàçðàáîò÷èêàì �
îáûãðàòü íåñêîëüêî èäåé â îáëàñòè äèçàéíà
óðîâíåé (íàïðèìåð, êîãäà íà òðîñå ïðèõîäèòñÿ
àêêóðàòíî ñïóñêàòüñÿ â øàõòó, ñâåðêàþùóþ
ýëåêòðè÷åñêèìè ðàçðÿäàìè). Äðóãîé ýëåìåíò �
âîçìîæíîñòü îáðóøèòü íà ãîëîâó ïðîòèâíèêà
ñòóë, ïåïåëüíèöó, ëàìïó èëè äðóãóþ ïîäðó÷íóþ
÷àñòü èíòåðüåðà; âðàã ïðè ýòîì ìåøêîì âàëèò-
ñÿ íà ïîë � ÷òî åñòü áîëüøîé ïëþñ, ó÷èòûâàÿ
stealth-ïðèðîäó íåêîòîðûõ çàäàíèé. Êàê Ñîëèä
Ñíåéê, âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü îïïîíåíòîâ â
êà÷åñòâå «æèâûõ ùèòîâ», â ýòîì ñëó÷àå ÷àñòü

óðîâíÿ ïðèäåòñÿ ïðåîäîëåâàòü ïÿòÿñü ñïèíîé,
ïðåäâàðèòåëüíî óäîñòîâåðèâøèñü â íåïðèêîñ-
íîâåííîñòè ñîáñòâåííîãî òûëà. Óâû, íî ïîäîá-
íûé «îæèâëÿæ» âñòðå÷àåòñÿ îòíîñèòåëüíî ðåä-
êî � ãîðàçäî ÷àùå âàì ïðèäåòñÿ ïðèáåãàòü ê
íåíàâèñòíîìó ìåòîäó ïðîá è îøèáîê, òî áèøü
çàïîìèíàòü ðàñïîëîæåíèå âðàãîâ â òîì èëè
èíîì çäàíèè, ÷òîáû â äâàäöàòûé ðàç íå ïîãèá-
íóòü îò ïóëè íåîæèäàííî îáíàðóæèâøåãî ñâîå
ïðèñóòñòâèå íåïðèÿòåëÿ. Â õóäøèõ ñëó÷àÿõ äî-
õîäèò äî êðàéíîñòåé â äóõå The Getaway èëè
ñòàðûõ êîíñîëüíûõ Medal of Honour � ýòî êîãäà
íàäî çàó÷èâàòü áóêâàëüíî êàæäûé øàã. Èñêóñ-
ñòâåííûé èíòåëëåêò ïðîòèâíèêîâ çâåçä ñ íåáà
íå õâàòàåò: îõðàííèêè ìîãóò ïðîáåæàòü ìèìî
ñòîÿùåãî ïîñðåäè êîìíàòû Ñòèâà è âîîáùå íå
çàìåòèòü åãî, îíè îáîæàþò ñòîÿòü êàê èñòóêà-
íû è ñòðåëÿòü, à çäðàâàÿ ìûñëü îòîéòè ñ ëèíèè
âàøåãî îãíÿ ïîñåùàåò èõ äàëåêî íå âñåãäà.

ËÓ×ØÅ ÎÄÍÎÌÓ
Ïðîõîäèòü îäèíî÷íûé ðåæèì, òàêèì îáðàçîì,
ñòîèò ãëàâíûì îáðàçîì èç-çà ñþæåòíûõ ðîëè-
êîâ � èñòîðèÿ XIII, õîòü è íàïîìèíàåò îäíîâðåìåí-
íî ñþæåòû Hitman, NOLF, ôèëüìîâ «Èäåíòèôèêà-
öèÿ Áîðíà» è «Ñåêóíäû» (Äæîí Ôðàíêåíõàéìåð,
1966 ãîä � ðåêîìåíäóåì!), íàïèñàíà ïåðâîêëàñ-
ñíûì ñöåíàðèñòîì, íàñûùåíà äåéñòâóþùèìè ëè-
öàìè è ñïîñîáíà ïîðàäîâàòü íåîæèäàííûì âèò-
êîì ñîáûòèé. È ýòî � íåñìîòðÿ íà ñîííóþ îçâó÷êó
îò Äýâèäà Äóõîâíû, ÷èòàþùåãî ðåïëèêè Ñòèâà
áåñòðàñòíûì ãîëîñîì æåðòâû ãèïíîòèçåðà. À
åùå çäåñü íà ðåäêîñòü ïðèÿòíàÿ ìóçûêà. Äàæå
íå òàê, � óõ, êàêîé òóò ñàóíäòðåê! ×åðòîâà äþæè-
íà (êàê æå èíà÷å?) êîìïîçèöèé � îáðàç÷èêîâ ñî÷-
íîãî ôàíêà ñåìèäåñÿòûõ, ïîäåðíóòûõ åäâà çà-
ìåòíûì íàëåòîì õèï-õîïà, � óæå âûïóùåíà îò-
äåëüíûì àëüáîìîì. Ìóçûêàíòîâ ñ ëåéáëà Future
Primitive Sound èç Ñàí-Ôðàíöèñêî ìîæíî ïîçäðà-
âèòü: âî âðåìÿ èãðû êàæåòñÿ, ÷òî ó òåáÿ çà ñïèíîé
íà ìóçûêàëüíîì ðèíãå ñîøëèñü êàê ìèíèìóì Ñòè-

Ïîäîáíûå âñòàâêè íå òàê ÷àñòû, êàê õîòåëîñü
áû. Ñòðàííî, ó÷èòûâàÿ óïîð àâòîðîâ íà ñòèëü.

ÀÐÒÈËËÅÐÈß, ÎÃÎÍÜ!

ÄËß ÒÅÕ, Ó ÊÎÃÎ ÐÓÊÎßÒÊÀ ÐÀÑÒÅÒ ÈÇ ÃÅÉÌÏÀÄÀ...

!
Çäåøíåå àâòîïðèöåëèâàíèå ôóíêöèîíàëüíî ìàëî
íàïîìèíàåò, ê ïðèìåðó, íàâåäåíèå èç Tomb Raider.
Òàì, ãäå ïèñòîëåòû Ëàðû ñàìè «ïðèâÿçûâàëèñü» ê
ïðîòèâíèêó (ïîðîé íàõîäÿùåìóñÿ âíå ãðàíèöû âèäè-
ìîñòè), îðóæèå Ñòèâà íóæíî íàïðàâëÿòü � íî â íåïîñ-
ðåäñòâåííîé áëèçîñòè îò ôèãóðêè âðàãà ïðèöåë àâòî-
ìàòè÷åñêè «äîíàâîäèòñÿ». ×åì áëèæå ïîäõîäèò îï-
ïîíåíò � òåì ñèëüíåå ðàçðàñòàåòñÿ îáëàñòü àâòîíîì-
íîé ðàáîòû ïðèöåëà. Îñîáåííî ýòî ïîëåçíî íà êîíñî-
ëÿõ, ãäå àíàëîãîâûå ðóêîÿòêè íå îáåñïå÷èâàþò
äîëæíîé ìåòêîñòè íàâåäåíèÿ.

ÝÒÈ ÓÐÎÄÖÛ ÓÃËÎÂÀÒÛ, ÒÎÏÎÐÍÎ ÀÍÈÌÈÐÎÂÀÍÛ, ÄÂÈÆÅÍÈß 
ÈÕ ÃÓÁ ÏËÎÕÎ ÑÈÍÕÐÎÍÈÇÈÐÎÂÀÍÛ Ñ ÐÅ×ÜÞ � ÏÐÈÌÅÐÍÎ 
ÒÀÊ ÃÅÐÎÈ VIRTUA COP 2 ÑÌÎÒÐÅËÈÑÜ ÁÛ Â ÌÓËÜÒÎÁÐÀÁÎÒÊÅ.



âè Óàíäåð è Äæåéìñ Áðàóí. Íå óñòó-
ïàåò áëåñòÿùèì îðàíæèðîâêàì è
çâóêîâîå ñîïðîâîæäåíèå: ñ çàâåð-
øåíèåì ÿðîñòíîé ïåðåñòðåëêè ìóçû-
êà ñìîëêàåò, óñòóïàÿ ìåñòî íà ðåä-
êîñòü óáåäèòåëüíûì ïðîñòðàíñòâåí-
íûì ýôôåêòàì, âðîäå çàâûâàíèÿ âü-
þãè â ãîðàõ. Åñëè, â ñîîòâåòñòâèè ñ
ìîäîé, èãðàòü â õîðîøèõ íàóøíè-
êàõ � ïðîáèðàåò àæ äî ñàìûõ êîñòåé.
Î ìóëüòèïëååðå ñêàçàòü õîðîøî èëè
íèêàê, î÷åâèäíî, íå ïîëó÷èòñÿ. Çäåñü
åùå ñèëüíåå ïðîÿâëÿþòñÿ ìèíóñû
«ìóëüòÿøíîñòè» óðîâíåé � ìíîãî-
ïîëüçîâàòåëüñêèì ýòàïàì ÿâíî óäå-
ëèëè ãîðàçäî ìåíüøå âíèìàíèÿ, â ðå-
çóëüòàòå îíè âûãëÿäÿò íàáîðîì ÿð-
êèõ, ìèíèìàëüíî äåêîðèðîâàííûõ
ðàçíîöâåòíûõ êîðèäîðîâ, ìàëî ïîä-
õîäÿùèõ äëÿ ñòðàòåãè÷åñêè âûâåðåí-
íûõ ñõâàòîê. Ñðàæåíèÿ òóò ýëåìåí-
òàðíî ñêó÷íû è íå èäóò íè â êàêîå
ñðàâíåíèå deathmatch-âàêõàíàëèåé
ñòîëïîâ æàíðà íà PC èëè ïðèñòàâî÷-
íûõ æåì÷óæèí òèïà TimeSplitters 2.
Àðñåíàë îáû÷åí � ýòî ñòàíäàðòíûé
íàáîð èç ïàðû ïèñòîëåòîâ, øîòãàíîâ,
ñíàéïåðñêîé âèíòîâêè, àðáàëåòà è
ãðàíàòîìåòà. Ñïðàøèâàåòñÿ, ÷òî ìå-
øàëî ðàçðàáîò÷èêàì ñîðèãèíàëüíè-
÷àòü â ýòîé îáëàñòè?

ÍÅÄÎËÅÒ?
XIII íåìíîæå÷êî ïåðåõâàëèëè. Âîç-
ìîæíî, åñëè áû Ubisoft èçíà÷àëüíî
íå ïîçèöèîíèðîâàëà èãðó êàê íå÷òî
èç ðÿäà âîí âûäàþùååñÿ, ðàçî÷à-
ðîâàíèå íå áûëî áû íàñòîëüêî îùó-
òèìûì. Ïîõîæå, âûñîêîé ïðåäâàðè-
òåëüíîé îöåíêîé ïðîåêò îáÿçàí ñî-
ñåäñòâó ñ øåäåâðàëüíûìè Prince of
Persia: The Sands of Time è Beyond
the Good & Evil � æóðíàëèñòû àâòî-
ìàòè÷åñêè ïîìåùàëè òðåòèé âûñî-
êîáþäæåòíûé ïðîåêò Ubisoft â ðàíã
áåñïðîèãðûøíûõ. À XIII ïîëó÷èëàñü

âöåëîì íåïëîõîé, ìåñòàìè ñîâåð-
øåííî óíèêàëüíîé, ïîðîé íåâäîõ-
íîâëÿþùåé è, êîíå÷íî, î÷åíü àð-
òèñòè÷íîé ïîïûòêîé âíåñòè ïóùåå
ðàçíîîáðàçèå â æàíð øóòåðîâ îò
ïåðâîãî ëèöà. Õîòÿ àâòîðû íå ïîø-
ëè äàëüøå ðàäèêàëüíîé ñìåíû
âíåøíåé àòðèáóòèêè è âíåäðåíèÿ
ñèëüíîãî äåòåêòèâíîãî ñþæåòà, îä-
íîãî ýòîãî óæå íåìàëî. Äàæå åñëè
ïðè ñëîâàõ «head shot» ó âàñ íå ó÷à-
ùàåòñÿ äûõàíèå, à ýôôåêòû cel-
shading âû íà äóõ íå ïåðåíîñèòå �
ñöåíàðíûå õèòðîñïëåòåíèÿ è áàë-
äåæíàÿ ìóçûêà ìîãóò ñòàòü òåìè
ÿêîðÿìè, êîòîðûìè ôðàíêî-êàíàäñ-
êèé ïðîåêò âàñ çàöåïèò. 

Ðåäàêöèÿ áëàãîäàðèò èíòåðíåò-ìàãàçèí
www.VGW.ru çà ïîìîùü 
â ïîäãîòîâêå ìàòåðèàëà.
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Àëüòåðíàòèâíûé ñïîñîá ñòðåëüáû � äà õîòÿ áû ãðàíàòîé èç ïîäñòâîëüíèêà.
Òðàõòèáèäîõ-áàö-áàö.

Äëÿ ìóëüòèïëååðà íà ÷åòûðåõ èãðîêîâ
ïîíàäîáèòñÿ î÷åíü áîëüøîé òåëåâèçîð.

Âðåìÿ îò âðåìåíè ãåðîÿ íà÷èíàåò êîëáàñèòü, 
è îí ïðèïîìèíàåò ñîáûòèÿ èç ïðîøëîé æèçíè.

Îíëàéíîâûé ìóëüòèïëååð
òåîðåòè÷åñêè äîñòóïåí 
íà PC, PS2 è Xbox (îáëàäà-
òåëè GameCube äîâîëüñòâó-
þòñÿ split-screen íà ÷åòûðåõ
èãðîêîâ) � î ïîäðîáíîñòÿõ
ðåàëèçàöèè ìíîãîïîëüçî-
âàòåëüñêîãî ðåæèìà 
â êàæäîé èç âåðñèé XIII 
ìû ïîäðîáíî ðàññêàçûâàëè
â 20(149) íîìåðå «ÑÈ».
Øåñòü ïåðñîíàæåé, ñëàáîå
îðóæèå è áîëüøèå çàïàñû
àïòå÷åê íà äåâñòâåííî ïóñ-
òûííûõ óðîâíÿõ ñâîäÿò 
íà íåò óäîâîëüñòâå îò èãðû,
è âðÿä ëè âàì çàõî÷åòñÿ 
íàäîëãî çàäåðæèâàòüñÿ 
íà ýòîì ýðçàöå. Ëó÷øå âñå-
òàêè ñêîíöåíòðèðîâàòüñÿ 
íà òðèíàäöàòè îñíîâíûõ
ìèññèÿõ. Íà ñðåäíåì óðîâ-
íå ñëîæíîñòè îíè ïðîõîäÿò-
ñÿ ÷àñîâ çà âîñåìü-äåñÿòü.

ÊÓÄÀ ÏÎÄÀÒÜÑß? ! ÂÛ ÌÎÆÅÒÅ ÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÒÜ ÎÏÏÎÍÅÍÒÎÂ Â ÊÀ×ÅÑÒÂÅ
«ÆÈÂÛÕ ÙÈÒÎÂ», Â ÝÒÎÌ ÑËÓ×ÀÅ ×ÀÑÒÜ ÓÐÎÂÍß 
ÏÐÈÄÅÒÑß ÏÐÅÎÄÎËÅÂÀÒÜ ÏßÒßÑÜ ÑÏÈÍÎÉ, 
ÏÐÅÄÂÀÐÈÒÅËÜÍÎ ÓÄÎÑÒÎÂÅÐÈÂØÈÑÜ 
Â ÍÅÏÐÈÊÎÑÍÎÂÅÍÍÎÑÒÈ ÑÎÁÑÒÂÅÍÍÎÃÎ ÒÛËÀ. 

Îíëàéíîâûé ìóëüòèïëååð
óäîáíåå split-screen.
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Ò
ðèëîãèÿ «Âëàñòåëèí Êî-
ëåö» äàâíî äîëæíà áûëà
ïîëó÷èòü äîñòîéíîå ñòðà-
òåãè÷åñêîå âîïëîùåíèå.

Ïîë÷èùà îðêîâ, òðîëëåé è ïðî-
÷åé íå÷èñòè, ñîøåäøèåñÿ â áîþ
ñ ïðåäñòàâèòåëÿìè íàðîäîâ
ñâîáîäíîãî Ñðåäèçåìüÿ, � ÷åì
íå ïðåêðàñíàÿ êàðòèíà äëÿ õî-
ðîøåé RTS? Íó à åñëè âûïóñòèòü
ïîäîáíóþ èãðó â ïðåääâåðèè
âûõîäà çàêëþ÷èòåëüíîé ÷àñòè
ôèëüìà, îñíîâàííîãî íà ñîáû-
òèÿõ îäíîèìåííîé êíèãè, òî óñ-
ïåõ òàêîìó ïðîåêòó áóäåò îáåñ-
ïå÷åí ïðàêòè÷åñêè ñî ñòîïðîöå-
íòíîé âåðîÿòíîñòüþ. 
Íî ðàçðàáîò÷èêè èç Liquid
Entertainment ðåøèëè ïîéòè ñâîèì ïó-
òåì, è ïîýòîìó War of The Ring îòíþäü
íå ïîâòîðÿåò ñîáûòèÿ êíèãè èëè ôèëü-
ìà, à íàîáîðîò � ðàñêðûâàåò èõ, äàâàÿ
èãðîêó âîçìîæíîñòü óçíàòü, ÷åì æå,
ïî âåðñèè àâòîðîâ ýòîãî ïðîåêòà, ðà-
çóìååòñÿ, çàíèìàëèñü ãëàâíûå ãåðîè
äî òîãî, êàê ïðèñîåäèíèòüñÿ ê çíàìå-

íèòîìó áðàòñòâó êîëüöà. Íàâåðíîå,
ýòî äàæå è ê ëó÷øåìó, âåäü ÷òîáû âîñ-
ñîçäàòü âñå áîëåå èëè ìåíåå çíà÷èìûå
ñîáûòèÿ êíèãè, îäíîé èãðû ìîãëî è íå
õâàòèòü. À òàê ïîëó÷èëàñü ïðîñòî íåï-
ëîõàÿ âàðèàöèÿ íà òåìó âîéíû çà îáëà-
äàíèå âåëèêèì êîëüöîì, ÷òî ñàìî ïî
ñåáå íå ìîæåò íå ðàäîâàòü.

ÊÀÆÄÎÌÓ 
ÏÎ ÏÎÒÐÅÁÍÎÑÒßÌ
Ðàç óæ îñíîâíàÿ ñþæåòíàÿ ëèíèÿ
êíèãè â War of The Ring îòîøëà íà çàä-
íèé ïëàí, ðàçðàáîò÷èêè ïîçâîëèëè
èãðîêàì ñàìèì âûáèðàòü òó èëè èíóþ
ñòîðîíó ñðåäèçåìñêîãî êîíôëèêòà.
Òàê ÷òî òåïåðü âñå æåëàþùèå ìîãóò
íå òîëüêî çàíÿòüñÿ èñòðåáëåíèåì
ìíîãî÷èñëåííûõ îðêîâ, çàïîëîíèâ-
øèõ ãðàíèöû çåìëè Ðîõàíà, íî è, íàï-
ðèìåð, ñïóñòèòüñÿ â òåìíûå ïîäçå-
ìåëüÿ Ìîðèè, ÷òîáû îùóòèòü îãíåí-

íîå äûõàíèå Áàëðîãà, êîòîðîãî ìîæ-
íî ëåãêî ïðèçâàòü íà ñâîþ ñòîðîíó.
Èñòîðèÿ êàæäîé èç ñòîðîí ðàññêà-
çûâàåòñÿ íà ïðîòÿæåíèè äåñÿòè ìèñ-
ñèé, â êàæäîé èç êîòîðûõ âàì ïðèäåò-
ñÿ ñòðîèòü áàçó, îáîðîíÿòüñÿ îò
ïðîòèâíèêîâ è âûïîëíÿòü íåõèòðûå
êâåñòû, ñâÿçàííûå â îñíîâíîì ñ óíè÷-
òîæåíèåì âðàãà è çàõâàòîì òåððèòî-
ðèè. Â îáùåì, âñå êàê ó âñåõ. Íî ñîç-
äàòåëè èãðû íå ñòàëè îãðàíè÷èâàòüñÿ
ïðèâû÷íûìè ìíîãèì ðàìêàìè æàíðà
RTS è ââåëè â War of The Ring îäíî äî-
âîëüíî èíòåðåñíîå íîâøåñòâî, íàç-
âàííîå èìè Fate. Âñïîìíèòå, ÷òî íàäî
ñäåëàòü â ëþáîé (íó èëè ïî÷òè ëþáîé)
ñòðàòåãè÷åñêîé èãðå, ÷òîáû ïîëó÷èòü
â ñâîå ðàñïîðÿæåíèå ìîùíîå çàêëè-
íàíèå èëè îãðîìíîãî ñâèðåïîãî
ìîíñòðà? Ïðàâèëüíî, íåîáõîäèìî
äîëãî è óïîðíî ðàçâèâàòü ñâîþ áàçó,
ïðîèçâîäèòü íîâûå ñòðîåíèÿ, è òîëü-

ÂÑß ÑÐÅÄÈÇÅÌÍÀß ÐÀÒÜ 

THE LORD OF THE RINGS:
WAR OF THE RING 

ÏÐÎÑÒÛÅ ÌÀÍÅÂÐÛ

ÍÅ ÄÐÀÇÍÈÒÅ ÎÐÊÎÂ

!
Èñêóññòâåííûé èíòåëëåêò èãðû íå
âûäåðæèâàåò íèêàêîé êðèòèêè.
Ïðè àòàêå íà âðàæåñêóþ áàçó, íå-
çàíÿòûå â ñðàæåíèè þíèòû ïðîñòî
ñòîÿò íà ìåñòå, òåðïåëèâî äîæè-
äàÿñü ñâîåé î÷åðåäè. Êðîìå òîãî,
åñëè âû ðåøèòå çàìàíèòü ïðîòèâ-

íèêà â ëîâóøêó, òî òàêæå íå âñòðå-
òèòå íèêàêèõ ïðåïÿòñòâèé. Âðàãè ñ
îõîòîé êèäàþòñÿ â ïîãîíþ çà ëþ-
áûì âàøèì ñîëäàòîì, è ñïîñîáíû
ïðîáåæàòü çà íèì ÷åðåç âñþ êàð-
òó, ïðÿìî â ïðèãîòîâëåííóþ äëÿ
íèõ çàñàäó.

Íåêîòîðûå âèäû îðóäèé ïðîñòî ïîðàæàþò ñâîèìè ðàçìåðàìè. Âçãëÿíèòå, íàïðèìåð, 
íà áàëëèñòó, ïîñòðîåííóþ ãíîìàìè. Îíà ëåãêî ïðåâðàùàåò â ïûëü öåëûé ëàãåðü îêîâ.

Ñîçäàòü àðìèþ ýíòîâ âàì íå óäàñòñÿ, íî äàæå
îäèí òàêîé çäîðîâÿê ñïîñîáåí íå ìíîãîå.

×òîáû ïîñòðîèòü çäàíèå, îðêè ñíà÷àëà äîëæ-
íû «îòðàâèòü» çåìëþ ñ ïîìîùüþ òîòåìîâ. 

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

War Craft III: 
Reign of Chaos 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Battle 
Realms 

ÈÇ WAR OF THE RING ÄÎËÆÍÀ ÁÛËÀ ÏÎËÓ×ÈÒÜÑß ÕÎÐÎØÀß ÑÒÐÀÒÅÃÈß, ÍÎ ÍÅ ÂÛØËÎ. 

Íå ñåêðåò, ÷òî ïîêëîííèêè
Òîëêèåíà î÷åíü ëþáÿò óñòðà-
èâàòü ðîëåâûå èãðû, 
â êîòîðûõ îíè äåëÿòñÿ íà 
êîìàíäû, ïðåäñòàâëÿþùèå
ðàçëè÷íûå ðàñû. Íàâåðíîå,
èìåííî äëÿ òàêèõ ôàíàòîâ
êîìïàíèÿ Sierra ðåøèëà âû-
ïóñòèòü èãðó ñ äâóìÿ âàðèàí-
òàìè îôîðìëåíèÿ êîðîáêè,
êàê ãîâîðèòñÿ, íà ëþáîé
âêóñ. Ïîìèìî ðàçëè÷íîãî
îôîðìëåíèÿ, êîðîáêè ñ èçîá-
ðàæåíèåì óðóê-õàÿ è ýëüôà
îòëè÷àþòñÿ ñïåöèàëüíûìè
êîëëåêöèîííûìè êàðòàìè 
ñ èãðîâûì àðòîì 
ãåðîåâ War of the Ring, âêëà-
äûâàåìûìè â êîðîáêè â êà÷å-
ñòâå ïðèÿòíîãî ñþðïðèçà
âñåì ëþáèòåëÿì ïîäîáíûõ
ñóâåíèðîâ.

ÂÛÁÎÐ ÂÎ ÂÑÅÌ !
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êî ê ñåðåäèíå èãðû ó âàñ ïîÿâèòñÿ
âîçìîæíîñòü ïîëó÷èòü ïðåâîñõîä-
ñòâî íàä ïðîòèâíèêîì, ïîäòàùèâ ê
åãî áàçå ïàðó äåñÿòêîâ óæàñíûõ ìà-
øèí, ñïîñîáíûõ â îäíî÷àñüå ñíåñòè
ïîëîâèíó ñòðîåíèé âðàãà. Â War of
The Ring âñå íåñêîëüêî èíà÷å. Ñ ñà-
ìîãî íà÷àëà âû èìååòå íåñêîëüêî äî-
âîëüíî ìîùíûõ çàêëèíàíèé, òîëüêî
äëÿ èõ ðåàëèçàöèè âàì íå ïîíàäîáèò-
ñÿ íè÷åãî ñòðîèòü. Ãëàâíîå � õîðîøî
äðàòüñÿ. Îò íàíåñåííîãî ïðîòèâíèêó
óðîíà íàïðÿìóþ çàâèñèò êîëè÷åñòâî
âàøèõ fate-î÷êîâ, êîòîðûå è íóæíû
äëÿ ïîëó÷åíèÿ æåëàåìîãî ðåçóëüòà-
òà, áóäü òî âûçîâ ìîíñòðà èëè èñ-
ïîëüçîâàíèå ýëüôèéñêîé ìàãèè. Ýòè
æå î÷êè ìîæíî ïîòðàòèòü íà óâåëè÷å-
íèå ìîùíîñòè ãåðîåâ èëè ïðèâëå÷å-

íèå â ñâîè ðÿäû íàñòîÿùèõ æèâûõ ëå-
ãåíä, òàêèõ, íàïðèìåð, êàê, Àðàãîðí
èëè óæå óïîìÿíóòûé Áàëðîã. Ïîñëåä-
íèé, êñòàòè, ÿâëÿåòñÿ íàñòîÿùèì óê-
ðàøåíèåì èãðû, è ïðîéòè êàìïàíèþ
çà àðìèþ Ìîðäîðà ñòîèò õîòÿ áû ðà-
äè òîãî, ÷òîáû óâèäåòü ýòîãî îãðîì-
íîãî îãíåííîãî äåìîíà, ïî ñðàâíåíèþ
ñ êîòîðûì âñå îñòàëüíûå ïåðñîíàæè,
äàæå îãðîìíàÿ Øåëîá, âûãëÿäÿò àá-
ñîëþòíî íåâðàçóìèòåëüíî. 

À ÊÀÊ ÏÎÕÎÆ
Âèçóàëüíî War of The Ring î÷åíü íà-
ïîìèíàåò Warñraft III. Òå æå óãëîâà-
òûå þíèòû è ñòðîåíèÿ, ïîõîæàÿ àíè-
ìàöèÿ è ïðî÷èå ãðàôè÷åñêèå îñî-
áåííîñòè õèòà îò Blizzard. Íî, íåñ-
ìîòðÿ íà âíåøíþþ ñõîæåñòü, òâî-

ðåíèå Liquid Entertainment âûãëÿäèò
âñå æå íàìíîãî ëó÷øå ñâîåãî ñòðà-
òåãè÷åñêîãî ñîáðàòà. Â èãðå èñ-
ïîëüçóåòñÿ äâèæîê äâóõëåòíåé äàâ-
íîñòè, îïðîáîâàííûé íà ïðîåêòå
Battle Realms, íî ñ òåõ ïîð îí çàìåò-
íî ïîõîðîøåë. Ðàçðàáîò÷èêè äîáà-
âèëè â íåãî çàìå÷àòåëüíûå ñïåöýô-
ôåêòû, à âîäà â War of The Ring � âî-
îáùå îòäåëüíûé ðàçãîâîð. Äîñòà-
òî÷íî ïðîâåñòè êóðñîðîì íàä ïîâå-
ðõíîñòüþ âîäîåìà, ÷òîáû ïîíÿòü,
÷òî ãðàôè÷åñêèé óðîâåíü ýòîé èãðû
âñå æå âûøå òîãî, ÷òî ìîæíî íàá-
ëþäàòü â Reign of Chaos èëè The
Frozen Throne. 

ÝÏÈËÎÃ
Íî ãðàôèêà âñå æå íå ãëàâíîå. Íåñ-
ìîòðÿ íà âèçóàëüíóþ ïðèâëåêàòåëü-
íîñòü, War of The Ring, ñêîðåå âñåãî,
íå ñòàíåò òàêèì æå õèòîì, êàêèì
ñòàë Warñraft III. Åñëè óáðàòü âñåõ ëå-
ãåíäàðíûõ ãåðîåâ è íà âðåìÿ çàáûòü,
ïî êàêîìó ïðîèçâåäåíèþ ñîçäàí
ýòîò ïðîåêò, òî ìîæíî êîíñòàòèðî-
âàòü, ÷òî áîëüøå-òî â èãðå íè÷åãî è
íåò, âåäü âñÿ ïðèâëåêàòåëüíîñòü
War of the Ring çàêëþ÷åíà èìåííî â
ïåðñîíàæàõ è èãðîâîì îêðóæåíèè. À
äëÿ õîðîøåé ñòðàòåãèè ýòîãî, ñîãëà-
ñèòåñü, âñå-òàêè ìàëî. 

ÐÀÄÎÑÒÈ ÂÒÎÐÎÃÎ ÄÈÑÊÀ

ÊÐÀÑÈÂÛÅ ÊÀÐÒÈÍÊÈ

!Ñîçäàòåëè èãðû ïî ïðàâó ìîãóò
ãîðäèòüñÿ äèçàéíåðñêèì îôîðì-
ëåíèåì War of The Ring. Âñå þíè-
òû, çäàíèÿ è ïðåäìåòû îêðóæàþ-
ùåãî ìèðà áûëè ñîçäàíû ïî ýñêè-
çàì âåñüìà íåïëîõèõ õóäîæíè-
êîâ, èìåíà êîòîðûõ, âïðî÷åì, íå-
èçâåñòíû. Âòîðîé äèñê War of The
Ring íå ïðåäñòàâëÿåò èãðîâîé
öåííîñòè è ïîëíîñòüþ îòäàí ïîä
èãðîâîé àðò, íà êîòîðûé, íåñîì-
íåííî, ñòîèò âçãëÿíóòü, âåäü òà-
êèå êðàñèâûå è êà÷åñòâåííûå èë-
ëþñòðàöèè, ê ñîæàëåíèþ, âñòðå-
÷àþòñÿ î÷åíü ðåäêî.

Þíèòû íå ñïîñîáíû ïîðàçèòü èãðîêà áîëüøèì êîëè÷åñòâîì ïîëèãîíîâ è õîðîøåé àíèìàöèåé, íî ñìîò-
ðÿòñÿ îíè î÷åíü íåïëîõî è äàæå ïðè áîëüøîì ñêîïëåíèè íå ïðåâðàùàþòñÿ â áåñôîðìåííóþ êó÷ó.

Èãðîâàÿ çàñòàâêà î÷åíü íàïîìèíàåò 
War Craft III.

Ýíåðãåòè÷åñêèå êîëîäöû ñïîñîáíû çà ñ÷èòàí-
íûå ìèíóòû âîññòàíîâèòü çäîðîâüå þíèòîâ.

Âñÿ êîðîëåâñêàÿ ðàòü â ñáîðå.
Ìîäåëè î÷åíü óæ çíàêîìû...

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÑËÀÁÎÂÀÒÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Õîðîøàÿ ãðàôèêà, ïðèñóòñòâèå 
â èãðå âñåõ ãëàâíûõ ãåðîåâ 
êíèãè, âêëþ÷àÿ îãíåííîãî 
äåìîíà Áàëðîãà.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ïðàêòè÷åñêè ïîëíîå îòñóòñòâèå
îðèãèíàëüíîñòè, àáñîëþòíî 
òóïîé AI è óæàñíîå ïîñòðîåíèå
èãðîâûõ óðîâíåé.

Åñëè âû ÿâëÿåòåñü ôàíàòîì 
Òîëêèåíà, âîïðîñ î ïîêóïêå äëÿ
âàñ íå ñòîèò, âñåì îñòàëüíûì
èãðó ìîæíî ïðîïóñòèòü.

�

6.0

ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ ÈÇ LIQUID ENTERTAINMENT ÐÅØÈËÈ 
ÏÎÉÒÈ ÑÂÎÈÌ ÏÓÒÅÌ, È ÏÎÝÒÎÌÓ WAR OF THE RING 
ÎÒÍÞÄÜ ÍÅ ÏÎÂÒÎÐßÅÒ ÑÎÁÛÒÈß ÊÍÈÃÈ ÈËÈ ÔÈËÜÌÀ.



ÌÈÕÀÈË ÐÀÇÓÌÊÈÍ 
razum@gameland.ru

Í
îâàÿ ïîðòàòèâíàÿ âåðñèÿ èãðû
ïðàêòè÷åñêè îäèí â îäèí ïîâ-
òîðÿåò õèò íåäàâíåãî ïðîøëî-
ãî, áîëåå òîãî, îíà èìååò íåñ-

êîëüêî áîíóñíûõ óðîâíåé èç âòîðîé
÷àñòè, à òàêæå äâà äîïîëíèòåëüíûõ
ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèõ ðåæèìà. Ïî
ñëîâàì Ýäðèàíà Ñýêà (äèðåêòîðà
Ideaworks3D), èõ òåõíîëîãèè ïîçâî-
ëèëè ïîëó÷èòü íà N-Gage 90-95% îò
ÐÑ-âàðèàíòà THPS. È â ýòî òðóäíî íå
ïîâåðèòü. Â ðàìêàõ êîíñîëè îò Nokia
ýòî íàñòîÿùèé øåäåâð.
Êàê è â îðèãèíàëüíîé èãðå, âàì ïðåä-
ëàãàåòñÿ íåñêîëüêî ðåæèìîâ, îñíîâ-
íûì èç êîòîðûõ ÿâëÿåòñÿ Career
mode. Çäåñü âàì ïðåäñòîèò ñîâåðøå-
íñòâîâàòüñÿ âî âëàäåíèè âèðòóàëüíûì
ñêåéòáîðäîì, èãðàÿ çà îäíîãî èç äå-
âÿòè ðåàëüíî ñóùåñòâóþùèõ ïðîôè.
Èçíà÷àëüíî îòêðûò ëèøü îäèí óðî-
âåíü, íî, âûïîëíÿÿ çàäàíèÿ, â êà÷åñò-
âå íàãðàäû âû áóäåòå ïîëó÷àòü êàññå-
òû, êîòîðûå ïîñòåïåííî ñäåëàþò äîñ-
òóïíûìè îñòàëüíûå äåâÿòü òåððèòî-
ðèé, è áîíóñíûå äîñêè. Ïîñëåäíèå ïî-
âûøàþò õàðàêòåðèñòèêè ñêåéòáîð-
äèñòîâ, êîòîðûå èçíà÷àëüíî ñåðüåçíî
ðàçëè÷àþòñÿ. Êòî-òî ëó÷øå âëàäååò
ñîáîé â âîçäóõå è èìååò áîëåå âûñî-

êóþ ñêîðîñòü, êòî-òî ëåã÷å äåðæèò
áàëàíñ è âûøå ïðûãàåò. Íà êàæäîì
óðîâíå ïÿòü çàäàíèé: ñîáðàòü ïÿòü
áóêâ ñëîâà «SKATE», íàéòè ñïðÿòàí-
íóþ êàññåòó, ñäåëàòü íå÷òî ñ ïÿòüþ
ïðåäìåòàìè è íàáðàòü îïðåäåëåííîå
êîëè÷åñòâî î÷êîâ (äâå øòóêè). Íåêî-
òîðîå ðàçíîîáðàçèå âíîñÿò åùå è òðè
òóðíèðà. Âû ìîæåòå äåëàòü áåñêîíå÷-
íîå êîëè÷åñòâî ïîïûòîê, íî îäíà ñåñ-
ñèÿ âñåãäà îãðàíè÷åíà äâóìÿ ìèíóòà-
ìè. Õîòÿ îçíàêîìèòüñÿ ñ îòêðûòûìè
óðîâíÿìè áåç êàêèõ-ëèáî ëèìèòîâ
âñåãäà ìîæíî â ðåæèìå Free Skate. Íå
ìåíåå ïîëåçíûìè â ýòîì äåëå îêàæóò-
ñÿ è ìíîãî÷èñëåííûå äåìî-ðîëèêè, êî-
òîðûå áóäóò çàïóñêàòüñÿ, åñëè îñòà-
âèòü êîíñîëü «áåç âíèìàíèÿ».
Â óïðàâëåíèè ñïîðòñìåíàìè çàäåé-
ñòâîâàíû âñåãî ÷åòûðå êíîïêè è
êðåñòîâèíà. Ìåòîäèêà âûïîëíåíèÿ
òðþêîâ ÷ðåçâû÷àéíî ïðîñòà, ïðè÷åì
äëÿ îñîáî ëåíèâûõ åñòü ñïåöèàëüíàÿ
îïöèÿ (instructions), ãäå íàãëÿäíî ïî-
êàçàíû «îñíîâû ìàñòåðñòâà». Íèêà-
êèõ îñîáûõ ñëîæíîñòåé â îñâîåíèè
èãðû íåò, çà èñêëþ÷åíèåì, ïîæàëóé,
ëèøü «ëèíêîâ», òî åñòü ïîñëåäîâà-
òåëüíîñòè íåñêîëüêèõ òðþêîâ, ïðî-
âåäåííûõ íà ðàçëè÷íûõ îáúåêòàõ.
Èç-çà ÷ðåçâû÷àéíî âûñîêîé ñêîðîñ-
òè èãðîâîãî ïðîöåññà (çàáóäüòå î
òîðìîçàõ) è âñå-òàêè íåáîëüøîãî

ýêðàíà ïîðîé ïðîñòî íå óñïåâàåøü
ñðåàãèðîâàòü íà ìãíîâåííî ìåíÿþ-
ùóþñÿ îáñòàíîâêó.
Ïîìíèòå íàçîéëèâóþ ÒÂ-ðåêëàìó, ãäå
êòî-òî êîãî-òî íàó÷èë, êîãî-òî ðàçäà-
âèë, à êòî-òî ïëàêàë, êàê ðåáåíîê.
Òàê âîò, THPS � îêàçàëñÿ îäíîé èç
òåõ èãð, â êîòîðîé óäàëîñü ìàêñè-
ìàëüíî âîïëîòèòü âñå ìóëüòèïëååð-
íûå âîçìîæíîñòè N-Gage. Óæå ïîñëå
íåñêîëüêèõ ìèíóò Bluetooth-ïîåäèí-
êîâ íà÷èíàåøü ïîíèìàòü, ÷òî òû ïðè-
îáùèëñÿ ê ÷åìó-òî íîâîìó. Íåò íè
ïðîâîäîâ, íè ñëîæíûõ íàñòðîåê, íè
äàæå ïðÿìîé âèäèìîñòè. Òîëüêî äâå
êîíñîëè, äâå èãðû è æåëàíèå ïîìå-
ðèòüñÿ ñèëàìè ñ ñîïåðíèêîì. Ãëàâ-
íîå, ÷òîáû ïðè ýòîì âàñ íå ðàçäåëÿ-
ëè æåëåçîáåòîííûå ñòåíû è ðàññòîÿ-
íèå, ïðåâûøàþùåå 10 ìåòðîâ. Õî-
÷åøü, ñîçäàé èãðó ñàì, à õî÷åøü �
ïîäñîåäèíÿéñÿ ê óæå ãîòîâîé. ×åòû-
ðå òèïà ñîñòÿçàíèé � äâà ïðèøåäøèõ
ñ PS-âåðñèè (Graffiti è Trick Attack) è
äâà àáñîëþòíî íîâûõ (Skate Race è
Tag) � íå äàäóò âàì çàñêó÷àòü. Íó à
åñëè ïðèñòàâêà òîëüêî îäíà, òî ïî-
ìîæåò ðåæèì Horse play: ïèøåòå ëþ-
áîå «ïðèÿòíîå» ñëîâî è íà÷èíàåòå ïî-
î÷åðåäíî ïîðàæàòü äðóã äðóãà âñå
áîëåå êðóòûìè òðþêàìè. Ìåíåå óäà÷-
ëèâûé íàãðàæäàåòñÿ áóêâîé. Ñîáðàâ-
øèé âñå ñëîâî ïîëó÷àåò åãî â êà÷åñò-
âå ïðîçâèùà è ïðîèãðûâàåò.
Êîíå÷íî, ìîæíî íåìíîãî ïðèäðàòüñÿ
ê êà÷åñòâó ãðàôèêè (âñå-òàêè 90%
îðèãèíàëà � ýòî íå 100), íî â öåëîì èã-
ðà ïðàêòè÷åñêè áåçóïðå÷íà. Âîò åñëè
âñå èãðû äëÿ N-Gage èìåëè áû õîòü íà
äâå òðåòè ñòîëü âûñîêîå êà÷åñòâî, çà
ñóäüáó êîíñîëè ìîæíî áûëî áû íå
áåñïîêîèòüñÿ. Ïîêà æå ýòî ëó÷øàÿ
èãðà äëÿ ïðèñòàâêè îò Nokia. 

Ðåäàêöèÿ áëàãîäàðèò êîìïàíèþ                    çà

ïðåäîñòàâëåííûé Nokia N-Gage è èãðû ê íåìó.

òåë.: (095) 722-22-22, (812) 103-72-72,

www.dixis.ru

Ï îÿâèâøèñü 4 ãîäà òîìó
íàçàä íà PS one, îðèãè-
íàëüíàÿ THPS ñðàçó çàâîå-
âàëà ñåðäöà ãåéìåðîâ è,
÷òî íåìàëîâàæíî, ìíîãî-
÷èñëåííûõ èãðîâûõ æóðíà-
ëèñòîâ. È áûëî çà ÷òî.
Ðåäêî êàêîìó ñïîðòèâíîìó
ñèìóëÿòîðó â òå âðåìåíà
óäàâàëîñü ñî÷åòàòü äîñ-
òîéíóþ êàðòèíêó, ïðîñòîòó
è èíòóèòèâíîñòü óïðàâëå-
íèÿ ñ ïî-íàñòîÿùåìó çàõ-
âàòûâàþùèì ãåéìïëåì.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: N-Gage  ÆÀÍÐ: sports  ÈÇÄÀÒÅËÜ: Activision
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Neversoft/Ideaworks3D  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
BLUETOOTH: äà  ONLINE: äàÎÁÇÎÐ

ÂÛ ÄÎËÆÍÛ ÓÂÈÄÅÒÜ ÝÒÎ ÑÀÌÈ

TONY HAWK�S PRO SKATER

È ÂÍÎÂÜ N-GAGE ARENA

ÏÎËÅÇÍÛÅ ÎÍËÀÉÍÎÂÛÅ ÂÎÇÌÎÆÍÎÑÒÈ

!
Êàê è â ñëó÷àå ñ ìîáèëü-
íûì âàðèàíòîì Tomb
Raider, ñîåäèíèâøèñü ñ
ñåðâåðîì N-Gage Arena,
âû ïîëó÷èòå âîçìîæíîñòü
óñòðîèòü Shadow race, à
òàêæå ñêà÷àòü ðîëèêè ñ
ïðîõîæäåíèÿìè ñëîæíûõ
ìåñò, ñåêðåòàìè è ïðîñòî
ðàáîòàìè äðóãèõ èãðîêîâ.
À âîò ïðîöåññ ñîçäàíèÿ

êëèïîâ â THPS çíà÷èòåëüíî
óïðîñòèëñÿ. Âî âðåìÿ ñåñ-
ñèè êëèï ïèøåòñÿ àâòîìà-
òè÷åñêè, è âàì îñòàåòñÿ
òîëüêî ðåøèòü, ñîõðàíÿòü
ëè åãî èëè ïîïðîáîâàòü ñî-
âåðøèòü áîëåå çðåëèùíûå
òðþêè. À Slow mo è âîçìîæ-
íîñòè óïðàâëåíèÿ êàìåðîé
ïîìîãóò ñîçäàòü ñàìûå íå-
âåðîÿòíûå ðîëèêè.

http://www.nokia.ru/n-gage/games/all/pandemonium/

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÏÐÅÄÅË ÆÅËÀÍÈÉ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ïðàêòè÷åñêè ïîëíîå îòñóòñòâèå
ìèíóñîâ, îòëè÷íàÿ ðåàëèçàöèÿ
Bluetooth-ðåæèìà.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Îòñóòñòâèå âîçìîæíîñòè ñîçäà-
íèÿ ñîáñòâåííîãî ñïîðòñìåíà,
íî ýòî ëèøü ïðèäèðêà.

Åñëè âû ïîêëîííèê ýòîé ñåðèè,
òî âàì ÿâíî ñòîèò ïîäóìàòü î
ïîêóïêå N-Gage. Åñëè áû ýòî
áûëà ïîëíîöåííàÿ íîâàÿ ÷àñòü
èãðû, òî «äåâÿòêà» íå çàñòàâèëà
áû ñåáÿ æäàòü.

�

7.5

Grind�û ïîçâîëÿþò äîáðàòüñÿ
äî ñàìûõ íåäîñòóïíûõ ìåñò.

Â èãðó äîáàâëåíî íåñêîëüêî
óðîâíåé èç âòîðîé ÷àñòè...

À èñêðû èç ïîä êîëåñ � ýòî óæå
âåñüìà íåïðîñòîé ñïåöïðèåì.

Õàëôïàéï � èäåàëüíîå ìåñòî
äëÿ íàáîðà î÷êîâ. 





70 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #24(153) ÄÅÊÀÁÐÜ 2003

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, PC, Xbox, GameCube  ÆÀÍÐ: racing 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Eidos Interactive ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Climax 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2ÎÁÇÎÐ

http://www.eidosinteractive.com 

ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

Ñ
ëó÷àè äåãðàäàöèè äàëå-
êî íå õóäøèõ èäåé â ñîâ-
ðåìåííîé ïîï-êóëüòóðå
íåðåäêè: âñïîìíèòå,

íàñêîëüêî ñëàáû àìåðèêàíñêèå
êèíîðèìåéêè ñòàðûõ åâðîïåéñ-
êèõ êàðòèí. Ñèòóàöèþ, îêàçû-
âàåòñÿ, ìîæíî óñóãóáèòü íîâû-
ìè âèäàìè ðàçâëå÷åíèé � è
òîãäà ïîëó÷àåòñÿ êàê ñ «Îãðàá-
ëåíèåì ïî-èòàëüÿíñêè»: íåïëî-
õàÿ àâàíòþðíàÿ êîìåäèÿ ñíà÷à-
ëà ìóòèðóåò â ñòåðèëüíûé ïðèê-
ëþ÷åí÷åñêèé áîåâèê, à ïîòîì
ïðîâàëèâàåòñÿ åùå íèæå, ñòà-
íîâÿñü ñåðåäíÿ÷êîâîé èãðîé.
Òî÷ü-â-òî÷ü êàê â ôèëüìå (íå ïóòàé-
òå ÷óäíóþ àíãëèéñêóþ ëåíòó 1967 ãî-
äà � î íåé áûëà The Italian Job (PC,
PSone) îò Rockstar � è íåäàâíþþ
øòàòîâñêóþ ïåðåïåâêó ñ Ìàðêîì
Óîëáåðãîì â ãëàâíîé ðîëè), ïîäñòàâ-
ëåííûé áûâøèì ñîîáùíèêîì ïðî-

ôåññèîíàëüíûé âîð ×àðëè Êðîêåð
ìîòàåòñÿ íà ìàøèíêàõ ìàðêè Mini ïî
íåîáúÿòíîìó Ëîñ-Àíäæåëåñó. Âû-
ïîëíÿÿ ïîõîæèå êàê äâå êàïëè âîäû
çàäàíèÿ, âàø ãåðîé ïðîäâèãàåòñÿ ïî
îáåñêóðàæèâàþùå êîðîòêîé ñþ-
æåòíîé ëèíèè � èãðà íàñòîëüêî ìè-
ìîëåòíà, ÷òî âðåìåíè íà ïðîñìîòð
êèíîâåðñèè ìîæåò óéòè áîëüøå, ÷åì
ïîòðåáóåòñÿ äëÿ ïðîõîæäåíèÿ ðå-
æèìà Story. À ÷òî ìû ñ âàìè æäåì îò
èãðóøêè íà ÷àñîê? Ñîâåðøåííî âåð-
íî, âçðûâíîãî ãåéìïëåÿ. 
È âîò òóò íà÷èíàþòñÿ íàïðÿãè � ðàç-
ðàáîò÷èêè, âìåñòî òîãî ÷òîáû âûñò-
ðîèòü íà áàçå ôèëüìà ïîáîëüøå
ðàçíîîáðàçíûõ ìèññèé è ýïèçîäîâ,
èçî âñåõ ñèë ðàñòÿãèâàþò ïðîõîæäå-
íèå ñîâåðøåííî íå÷åñòíûìè ñïîñî-
áàìè, è ðåçóëüòàòû ýòèõ äåéñòâèé
êðàéíå ïëà÷åâíî îòðàæàþòñÿ íà
ãåéìïëåå. Êàê âàì ïîíðàâèòñÿ îòñóò-
ñòâèå òî÷íîé êàðòû? Âìåñòî íåå ê
íàøèì óñëóãàì ðàäàð, ïîêàçûâàþ-
ùèé ëèøü ïðèáëèçèòåëüíîå íàïðàâ-
ëåíèå íà öåëü � ó÷èòûâàÿ òî, ÷òî íà-

âèãàöèþ ïðèõîäèòñÿ âåñòè â îãðîì-
íîì êëóáêå óëèö, èìåíóìûõ Ëîñ-Àíä-
æåëåñîì, ïîòåðÿ êàðòû íåïðîñòè-
òåëüíà. Òåì áîëåå, íèêàêèõ óêàçàòå-
ëåé è èíäèêàòîðîâ íà òðàññå íåò è â
ïîìèíå � åñëè ñâåðíóëè íå òóäà, íèê-
òî âàñ ïîïðàâëÿòü íå ñîáèðàåòñÿ.
Êàæäàÿ ìèññèÿ ñíàáæåíà îãðàíè÷å-
íèåì ïî âðåìåíè, è ÷àùå âñåãî ïåð-
âûå íåñêîëüêî ïîïûòîê ïðîéòè åå
óõîäÿò íà òî, ÷òîáû ðàçîáðàòüñÿ,
êóäà âîîáùå íóæíî åõàòü. Õîòÿ âðå-
ìÿ ïðîõîæäåíèÿ ýòî, êîíå÷íî, óâåëè-
÷èâàåò, òàêîå áåñ÷åñòíîå îòíîøå-
íèå íàïðî÷ü ëèøàåò êîìàíäó Climax
óâàæåíèÿ èãðîêîâ. Âðÿä ëè ãåéìåðû
ïîáëàãîäàðÿò àâòîðîâ Italian Job çà
íåîáõîäèìîñòü íà÷èíàòü êàæäûé
óðîâåíü ñ ñàìîãî íà÷àëà ïðè ïðîâà-
ëå ëþáîé èç ñîñòàâëÿþùèõ åãî ìèñ-
ñèé. Ïóñòü ýòî íå çàíèìàåò ìíîãî
âðåìåíè, ïîâòîðíîå ïðîõîæäåíèå
çàäàíèé òîæå ñìàõèâàåò íà åäâà çà-
ìàñêèðîâàííóþ ïîïûòêó èñêóññòâåí-
íî çàòÿíóòü èãðó.
Çàäàíèÿ íè÷åì âûäàþùèìñÿ íå îòëè-
÷àþòñÿ è, êàê ïðàâèëî, çàêëþ÷àþòñÿ
â íåîáõîäèìîñòè äîáðàòüñÿ èç îä-
íîé òî÷êè ãîðîäà â äðóãóþ � ñ ìèíè-
ìàëüíûìè âàðèàöèÿìè âðîäå ïîáåãà
îò ïàòðóëüíûõ ìàøèí ïîëèöèè, ãîíîê
ñ ïîäåëüíèêàìè èëè ïðåñëåäîâàíèÿ

ÝÕ, ÏÐÎÊÀÒÈËÈ! 

THE ITALIAN JOB: LA HEIST 

ÍÀ ÑËÀÄÊÎÅ

ÄÎÏÎËÍÈÒÅËÜÍÛÅ ÐÅÆÈÌÛ

!
Îñíîâíîé ðåæèì, êîòîðûé òàê è íàçû-
âàåòñÿ � Italian Job, ñíàáæåí äîâåñêà-
ìè â âèäå Free Roam (êàòàíèå ïî ãîðî-
äó áåç îãðàíè÷åíèé), Stunt Mode (âû-
ìó÷åííûå òðþêè íàïîäîáèå ñïóñêà ïî
ëåñòíèöàì è ïðûæêîâ ñ ýñòàêàä) è ðå-

æèìà Circuit, âêëþ÷àþùåãî ïàðíîå
êàòàíèå äâóõ èãðîêîâ ïî split-screen.
Òðåíèðîâêè â Free Roam íåîáõîäèìû
ëþáîìó, êòî õî÷åò îñâîèòü ãåîãðàôèþ
ãîðîäà, ÷òîáû íå òåðÿòü îðèåíòàöèþ â
ìèññèÿõ ãëàâíîãî ðåæèìà.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÑËÀÁÎÂÀÒÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Øàíñ ïðîêàòèòüñÿ ïî Ãîëëèâóäó,
ïóñêàé è íàïîìèíàþùåìó
ìóëüòïàðîäèþ. Îòçûâ÷èâîå 
óïðàâëåíèå, ÷óâñòâî ñêîðîñòè.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Îòñóòñòâèå ñèñòåìû îðèåíòèðîâ
â ìèññèÿõ, ñòðàííàÿ ãðàôèêà,
íóëåâîé AI, ïðåñòóïíî ìàëàÿ
ïðîäîëæèòåëüíîñòü èãðû.

Ìåñòàìè ïðèêîëüíî, íî ìàëî.
Î÷åíü ìàëî è äåøåâî. 
Íàñòîëüêî, ÷òî ñòàíîâèòñÿ 
ïî-íàñòîÿùåìó îáèäíî.

�

4.5

«ß õîðîøî óñâîèë ÷óâñòâî ëîêòÿ, êîòîðûé ìíå ñîâàëè ïîä ðåáðî!»
Èí áèã ôýìýëè, êàê ãîâîðèòñÿ, ôåéñîì íîò êëàö-êëàö!

Àõ, åñëè áû ñòðåëî÷êè, ïîäîáíûå íåïðåêëîííîìó
óêàçóþùåìó ïåðñòó ñóäüáû, ïîÿâëÿëèñü âåçäå...

Íàøà öåëü � æåëòûé êàðëèê!
Â ñìûñëå, ñîëíöå.

Àäðåñîâàííàÿ äðóãó, õîäèò ïåñåíêà ïî êðóãó,
ïîòîìó ÷òî êðóãëàÿ Çåìëÿ!

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Midnight 
Club II 

ÑÊÓ×ÍÅÅ, ×ÅÌ

Burnout II 

ÆÅËÀÞÙÈÌ ÂÛÏËÅÑÍÓÒÜ ÀÄÐÅÍÀËÈÍ ÏÐÎÑÜÁÀ ÎÁÐÀÙÀÒÜÑß ÏÎ ÄÐÓÃÈÌ ÀÄÐÅÑÀÌ.
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óëåïåòûâàþùåãî íåïðèÿòåëÿ.
Åñòü è ïàìÿòíàÿ ïî Driver ðàáîòà
ïî íåçàìåòíîìó ñîïðîâîæäå-
íèþ, êîãäà ê ýêñêîðòèðóåìîìó
íåëüçÿ ïîäúåçæàòü áëèæå îïðå-
äåëåííîãî ðàñòîÿíèÿ, èíà÷å òîò
çàìåòèò «õâîñò» è äàñò äåðó.
Èìåéòå â âèäó, ÷òî âñòðå÷íîå
äâèæåíèå â Italian Job ÷åñòíî èìè-
òèðóåò ñòàäî áàðàíîâ ñî âêëþ-
÷åííûìè ôàðàìè � ïîâîðà÷èâàòü
îíè íå óìåþò â ïðèíöèïå (ýòî âàì
íå Burnout 2), à óæ êîëè âû ñáðî-
ñèëè ñêîðîñòü, òî è â êîðìó ïîä-
òîëêíóò ïî-ïàíèáðàòñêè. Îòâåò-
ñòâåííûé çà AI ïðîãðàììèñò îò-
ëûíèâàë, êàê ìîã. Õîðîøî õîòü,
âàøè êîëåñàòûå äðóçüÿ èç ñå-
ìåéñòâà Mini âåäóò ñåáÿ îòçûâ÷è-
âî, âïîëíå ñëóøàþòñÿ ðóëÿ è íî-
ðîâÿò íà êàæäîì ïîâîðîòå ïðî-
äåìîíñòðèðîâàòü ñìà÷íûé àð-
êàäíûé çàíîñ. 
Ñìîòðèòñÿ âñå, íåñìîòðÿ íà ïðè-
âÿçêó ê ôèëüìó, ýäàêîé âàðèàöè-
åé Crazy Taxi � ðàçíîöâåòíîé,
ìóëüòÿøíîé è íåñåðüåçíîé.
Ðàéîíû Ëîñ-Àíäæåëåñà, âêëþ÷àÿ
çíàìåíèòûé Ãîëëèâóä, âûïîëíåíû
î÷åíü ïðèáëèçèòåëüíî è ëèøü â
ñàìûõ îáùèõ ÷åðòàõ, ñ çàìåò-
íûì èñêàæåíèåì ïðîïîðöèé ïîâ-
òîðÿþò ðåàëüíûå ïðîòîòèïû.
Çäàíèÿ ùåãîëÿþò íàðî÷èòîé
êàðòîííîñòüþ, ìàøèíêè áîëüøå
âñåãî íàïîìèíàþò ïëàñòèêîâûå
ìîäåëè íà ðàäèîóïðàâëåíèè, à

óëèöû ýòîãî èãðóøå÷íîãî ãîðîä-
êà íàïðî÷ü ëèøåíû âñÿêèõ ïðèç-
íàêîâ ïåøåõîäîâ. Î Crazy Taxi
æèâî íàïîìèíàþò ðàññòàâëåí-
íûå òóò è òàì àâòîýâàêóàòîðû,
ñëóæàùèå òðàìïëèíàìè äëÿ ñáî-
ðà ïðèçîâûõ î÷êîâ. Íà âñåõ ÷åòâ-
ðåõ ïëàòôîðìàõ Italian Job âûãëÿ-
äèò ïðàêòè÷åñêè îäèíàêîâî,
òîëüêî âåðñèè äëÿ PC è Xbox îò-
ëè÷þòñÿ ÷óòü âîçðîñøåé ÷åò-
êîñòüþ êàðòèíêè. Èãðîâîé àðåàë
óñòóïàåò ðàçìåðàì Ëîíäîíà â
The Getaway, íî ðàçâåðíóòüñÿ
åñòü ãäå � ñòîèò òîëüêî òåðïåëè-
âî ïðåîäîëåòü çàäàíèÿ, ñíîâà è
ñíîâà çàñòàâëÿþùèå âàñ êàòàòü-
ñÿ íà îäíîì è òîì æå ïÿòà÷êå.
Ñëèøêîì ìíîãî íàðåêàíèé, à â
àêòèâå òîëüêî ðàçâåòâëåííûå
òðàññû è íåïëîõîå óïðàâëåíèå.
Italian Job: LA Heist âðÿä ëè ïîí-
ðàâèòñÿ ïîêëîííèêàì ôèëüìà
(îíà íà íåãî ìàëî ïîõîæà),
óìåëûå èãðîêè ïðîëåòÿò åå çà
ïîëòîðà ÷àñà è ñíîâà âîçüìóò-
ñÿ çà Need for Speed
Underground èëè Midnight Club II,
à ëþáèòåëè Mini Cooper íàâåð-
íÿêà îñïîðÿò âûáðàííóþ ñîçäà-
òåëÿìè ôèçè÷åñêóþ ìîäåëü. Âû-
õîäèò, Climax â òåìïå âàëüñà è
ìàëûìè ñðåäñòâàìè èçîáðàçè-
ëà èãðó íè äëÿ êîãî. 

Ðåäàêöèÿ áëàãîäàðèò èíòåðíåò-ìàãàçèí
www.VGW.ru çà ïîìîùü 
â ïîäãîòîâêå ìàòåðèàëà.

Íà ìîñêîâñêèõ óëèöàõ â ÷àñ ïèê åùå è íå òî óâèäåòü ìîæíî!
ÄÎÑÀÀÔ íûí÷å íå â ìîäå, à æàëü...

ÂÑÒÐÅ×ÍÎÅ ÄÂÈÆÅÍÈÅ ÈÌÈÒÈÐÓÅÒ ÑÒÀÄÎ 
ÁÀÐÀÍÎÂ ÑÎ ÂÊËÞ×ÅÍÍÛÌÈ ÔÀÐÀÌÈ � 
ÏÎÂÎÐÀ×ÈÂÀÒÜ ÎÍÈ ÍÅ ÓÌÅÞÒ Â ÏÐÈÍÖÈÏÅ, 
À ÓÆ ÊÎËÈ ÂÛ ÑÁÐÎÑÈËÈ ÑÊÎÐÎÑÒÜ, 
ÒÎ È Â ÊÎÐÌÓ ÏÎÄÒÎËÊÍÓÒ.



ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ 
korovin@gameland.ru 

Å
ñëè âû íå ÷èòàëè íè îäíîé
êíèãè î Ãàððè Ïîòòåðå, íå
ñìîòðåëè íè îäíîãî ôèëüìà
è íå çíàåòå, ÷òî òàêîå êâèä-

äè÷, òî� âû ñ÷àñòëèâûé ÷åëîâåê
(è âûìèðàþùèé âèä!). Êâèääè÷ �
ýòî òàêàÿ ïîìåñü õîêêåÿ, áàñêåò-
áîëà è àìåðèêàíñêîãî ôóòáîëà.
Èãðîêè ëåòàþò íà ìåòëàõ è ïûòà-
þòñÿ çàáðîñèòü ìÿ÷ (èìåíóåìûé
êâîôôë) â âîðîòà ïðîòèâîïî-
ëîæíîé êîìàíäû. Áîëüøîãî óìà
äëÿ ýòîãî íå íàäî (ïðîøó çàíåñ-
òè â ïðîòîêîë!).
Îñíîâíûõ ðåæèìîâ èãðû äâà. Ïåðâûé �
òàê ñêàçàòü, ñþæåòíûé. «Òàê ñêàçàòü»
� ïîòîìó ÷òî ñþæåòîì îí è íå ïàõíåò,

çàòî èìåííî çäåñü ìîæíî âñòðåòèòü
ñòàðèíó Ãàððè è åãî äðóçåé-âîëøåáíè-
êîâ. Âñòðå÷à, ïðÿìî ñêàæåì, íå èç
ïðèÿòíûõ. Äåëî íå â ìîåì ëè÷íîì îòíî-
øåíèè ê ýòîìó ïåðñîíàæó (ÿ èçî âñåõ
ñèë ñòàðàþñü åãî ñêðûâàòü). Ïðîñòî
ó÷èòü ïðåìóäðîñòÿì êâèääè÷à íàñ áó-
äåò îðàâà âûïóñêíèêîâ äåòñêîãî ñàäà
äëÿ óìñòâåííî íåïîëíîöåííûõ äåòåé
(òàêæå èçâåñòíîãî êàê Õîãâàðòñ). Îá-
ùåíèå è èãðà ñ ýòèìè òîâàðèùàìè äîñ-
òàâëÿþò ìàëî óäîâîëüñòâèÿ. Ïðîõî-
äèòñÿ âñå ýòî áåçîáðàçèå çà ïîë÷àñà.
Ïðè ýòîì ñ÷åò 460:0 â íàøó ïîëüçó â
êîíöå ìàò÷à çäåñü íè ó êîãî íå âûçûâà-
åò óäèâëåíèÿ. 
Íî âñå ðàäèêàëüíî ìåíÿåòñÿ â ðåæè-
ìå ÷åìïèîíàòà. Îêàçûâàåòñÿ, êîìïü-
þòåðíûå ñîïåðíèêè óìåþò èãðàòü
òàê, ÷òîáû òåì, êòî íå ÿâëÿåòñÿ âû-

ïóñêíèêàìè òîãî ñàìîãî äåòñàäà äëÿ
îñîáî òàëàíòëèâûõ, òîæå áûëî èíòå-
ðåñíî ó÷àñòâîâàòü â ñîñòÿçàíèè. Áî-
ëåå òîãî, âûÿñíÿåòñÿ, ÷òî Quidditch
World Cup � ýòî äîâîëüíî çàíÿòíàÿ,
òðåáóþùàÿ îñâîåíèÿ èãðà, êîòîðàÿ
âðåìåíàìè äåéñòâèòåëüíî çàõâàòû-
âàåò. Ê ñîæàëåíèþ, îáû÷íî íåíàäîë-
ãî, íî â êîíöå ðàáî÷åãî äíÿ æåëàíèå
óñåñòüñÿ íà ìåòëó è ïîãîíÿòüñÿ çà
êâîôôëîì èíîãäà ñòàíîâèòñÿ ïðîñ-
òî íåïðåîäîëèìûì. Ê ÷åìó áû ýòî?.. 
Â ðåæèìå ÷åìïèîíàòà Quidditch World
Cup äàæå âûãëÿäåòü íà÷èíàåò ãîðàç-
äî ëó÷øå. Òóò íàêîíåö-òî ñòàíîâÿòñÿ
äîñòóïíû äåéñòâèòåëüíî êðàñèâûå
àðåíû è îòëè÷íî íàðèñîâàííûå èãðî-
êè ðàçëè÷íûõ ñáîðíûõ. Íàçâàòü Ãàð-
ðè & Co áóðàòèíàìè ïî ñðàâíåíèþ ñ
ýòèìè êðàñàâöàìè � çíà÷èò áåññîâå-
ñòíî ïîëüñòèòü òåì 3D-ïóãàëàì, êîòî-
ðûõ, ïî ìíåíèþ ðàçðàáîò÷èêîâ,
ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé ïåðñîíàæè,
ïðèäóìàííûå Äæ. Ðîóëèíã. 
Â îáùåì, åñëè ïðîèãíîðèðóåòå ñþ-
æåòíûé ðåæèì, çàêðîåòå ãëàçà íà
áàãè è áåñ÷èñëåííûå ìåëêèå øåðî-
õîâàòîñòè, à åùå ëó÷øå � íàéäåòå
òàêîãî æå, êàê âû, ýêñòðåìàëà, ãîòî-
âîãî âîäðóçèòü ñâîå ñåäàëèùå íà
ìåòëó, ïîëó÷èòå íåñêîëüêî ÷àñîâ èñ-
òèííîãî óäîâîëüñòâèÿ. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: ÐÑ, PlayStation 2, Xbox, GameCube ÆÀÍÐ: sports ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Ñîôò Êëàá ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: EA Games  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ

ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2 ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 500, 64 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü 16 Ìáàéò.ÎÁÇÎÐ

À ÌÅÆÄÓ ÍÎÃ Ó ÍÅÃÎ � ÌÅÒËÀ 

HARRY POTTER: QUIDDITCH WORLD CUP 

ÒÈÔÔÎÇÈ � ÍÎÂÀß ÂÅÐÑÈß

ÑÒÐÀØÍÛÉ ËÈÊ ÏÎÁÅÄÛ

!
Åñòü îäíà ïðè÷èíà, ïî êîòîðîé âñå
æå ñòîèò èãðàòü â ñþæåòíûé ðåæèì.
Ýòî ëèöà ïåðñîíàæåé. Âåðíåå, àíè-
ìàöèÿ ýòèõ ëèö. Êîãäà êîìàíäà çà-
áèâàåò î÷åðåäíîé ãîë, åãî àâòîð (à
òàêæå áîëåëüùèêè íà òðèáóíàõ)
êîð÷àò íåâåðîÿòíûå ãðèìàñû� Ó
Ãåðìèîíû, íàïðèìåð, ïîëó÷àåòñÿ
òàêîé èñïóãàííûé âèä, êàê áóäòî åé
îáúÿâèëè, ÷òî âûøå «òðîéêè» ñ ìè-
íóñîì îíà íà óðîêàõ áîëüøå â æèçíè
íå ïîëó÷èò. Ðàçðàáîò÷èêè ïîäðàçóìåâàëè, ÷òî îíà òàê ðàäóåòñÿ� Â îáùåì,
ñïåøèòå âèäåòü. Ïîë÷àñà çäîðîâîãî ñìåõà íàäîëãî ïðîäëÿò âàì æèçíü. 

http://harrypotter.ea.com/

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÑÐÅÄÍÅÍÜÊÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Èãðà ïðîñòà â îñâîåíèè è áûñòðî
çàòÿãèâàåò; î÷åíü êðàñèâûå 
àðåíû, îòëè÷íûé äèçàéí èãðîêîâ
â ñáîðíûõ. 

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ñëèøêîì áûñòðî íàäîåäàåò; 
èãðà íåäîðàáîòàíà è èñïåùðåíà
ìíîãî÷èñëåííûìè áàãàìè; 
ãðàôèêà äàëåêî íå ýòàëîííàÿ. 

Ñþæåòíûé ðåæèì îòâðàòèòåëåí.
×åìïèîíàò, ïîæàëóé, ñïîñîáåí
çàòÿíóòü, íî âñåãî ëèøü íà ïàðó
äíåé. 

�

5.5

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Deathrow 

ÍÅ ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ

FIFA 
Football 2003 

ÈÃÐÀ ÏÛÒÀÅÒÑß «ÊÎÑÈÒÜ» ÏÎÄ «ÂÇÐÎÑËÛÅ» ÂÈÄÛ ÑÏÎÐÒÀ� Ñ ÏÅÐÅÌÅÍÍÛÌ ÓÑÏÅÕÎÌ.

Ïóñòü ïîëèãîíû âðåìåíàìè âûëåçàþò, à òåêñòóðû � ðàñïîëçàþòñÿ, äèçàéí èãðîêîâ àáñîëþòíî âñåõ
ñáîðíûõ çàñëóæèâàåò ñàìîé èñêðåííåé ïîõâàëû. 

Ñàìàÿ øèêàðíàÿ àðåíà â èãðå � ÿïîíñêàÿ.
Ñêó÷íûå ôóòáîëüíûå ñòàäèîíû îòäûõàþò. 

Ïîãîíÿ çà ñíèò÷åì � çàõ-
âàòûâàþùåå çðåëèùå. 

Èãðà íå áàëóåò íàñ îáèëèåì ïîëèãîíîâ, íî
êîìïåíñèðóåò ýòî êîëè÷åñòâîì ñïåöýôôåêòîâ. 
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ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ 
korovin@gameland.ru 

«Õ
îðîøî ëåòèì» � ýòî
êîãäà, âçëåòåâ ñ
òðàìïëèíà, ñíîóáîð-
äèñò îò÷àÿííî ïûòà-

åòñÿ íàñëàæäàòüñÿ ñâîáîäíûì
ïàäåíèåì è íå äóìàòü î ñòðå-
ìèòåëüíî ïðèáëèæàþùåéñÿ
çåìëå, ëèøü ñëåãêà ïðèïîðî-
øåííîé ñíåãîì, ïîä êîòîðûì
ïðèòàèëñÿ êîâàðíûé æåñòêèé
ëåä. Ýêñòðåìàë è ðàä áû ïðè-
çåìëèòüñÿ ãîëîâîé â ñóãðîá, äà
íåòó îíûõ ïîáëèçîñòè. Äà, ýòî è
åñòü íàñòîÿùåå àäðåíàëèíîâîå
áóéñòâî. È åñëè èãðà ñïîñîáíà
çàñòàâèòü íàñ îùóòèòü íå÷òî
ïîäîáíîå, îíà, êàê ìèíèìóì,
äîñòîéíà âíèìàíèÿ. Âû ïðà-
âèëüíî äîãàäàëèñü, ðå÷ü êàê
ðàç îá Amped 2. 
Amped áûë îäíèì èç ïåðâûõ ñïîð-
òèâíûõ ñèìóëÿòîðîâ íà Xbox. Òîãäà
óñïåõ åìó áûë ãàðàíòèðîâàí, òàê êàê
íà ýòîé ïëàòôîðìå ó èãðû íå áûëî
êîíêóðåíòîâ, è îíà îòëè÷íî äåìîí-
ñòðèðîâàëà ìîùü ìîëîäîé êîíñîëè.
Ñèêâåë âûøåë â êóäà áîëåå òÿæåëûå
âðåìåíà, êîãäà áàëîì ïðàâèò âåëè-
êîëåïíàÿ SSX 3. È âñå æå Amped 2
åñòü ÷òî ïðîòèâîïîñòàâèòü ãðîçíîìó
êîíêóðåíòó.
Ãëàâíàÿ ïðåëåñòü Amped 2 â òîì, ÷òî
îíà äàåò âîçìîæíîñòü èãðàþùåìó

îùóòèòü âñþ ãàììó ÷óâñòâ, ïåðåïîë-
íÿþùóþ ÷åëîâåêà, âñòàâøåãî íà ñíî-
óáîðä è âçîáðàâøåãîñÿ íà òàêóþ
âåðõîòóðó, êóäà â òðåçâîì ñîñòîÿíèè
ïóñêàòü ïðîñòî íå äîëæíû. Ñêëîíû
ïîòðÿñàþùå êðàñèâû è ðåàëèñòè÷íû.
Ïðè÷åì òðàññàìè íàçâàòü èõ íå ïîëó-
÷èòñÿ ïðè âñåì æåëàíèè. Íà÷àâ ñïóñê
ñ âåðøèíû, ìû íå ðàç ñìîæåì âûá-
ðàòü, ïî êàêîìó èç ïðîëîæåííûõ ïî
ñêëîíó ìàðøðóòîâ åõàòü. Â ýòîì
ñìûñëå èãðà ïîõîæà íà SSX 3.
Ñíîóáîðäèñòû, óâû, íå òàê õîðîøè,
êàê îêðóæàþùèå èõ ïåéçàæè. Òåíè
òîæå íåïëîõî áû áûëî ñäåëàòü áîëåå
ïðàâäîïîäîáíûìè, íî ýòî íà ñàìîì
äåëå ìåëî÷è. Amped 2 � îäíà èç î÷åíü
íåìíîãèõ èãð, ïîääåðæèâàþùèõ ðå-
æèì èçîáðàæåíèÿ 720p. Òàê ÷òî åñëè
âû íå çíàåòå, êàê áû ïðèìåíèòü ñâîé
HDTV-òåëåâèçîð â ìèðíûõ öåëÿõ, äà
òàê, ÷òîáû âñå âîêðóã îáàëäåëè,
Amped 2 ðåøèò âàøó ïðîáëåìó.
Êàê è ïåðâàÿ ÷àñòü, Amped 2 öåëè-
êîì è ïîëíîñòüþ ñîñðåäîòà÷èâàåò

íàøå âíèìàíèå íà âûïîëíåíèè òðþ-
êîâ. Íèêàêèõ ãîíîê, íèêàêèõ òàé-
ìåðîâ. Òîëüêî âû, êîìáû è ãåéì-
ïàä, ñòîÿùèé ìåæäó âàìè è èìè.
Óâû, èìåííî ñ íèì, ðîäèìûì, ïðè-
äåòñÿ ñðàæàòüñÿ, ïîðîé � äî ïîòå-
ðè ïóëüñà. Â èãðå èñïîëüçîâàíà äî-
âîëüíî íåîáû÷íàÿ ñèñòåìà óïðàâ-
ëåíèÿ, çàäåéñòâóþùàÿ îáà àíàëî-
ãîâûõ äæîéñòèêà. Â áîëüøèíñòâå
ñèòóàöèé òàêàÿ ñõåìà ðàáîòàåò
íîðìàëüíî, íî ïðè âûïîëíåíèè íå-
êîòîðûõ òðþêîâ ãåéìïàäîì õî÷åò-
ñÿ ïîñòó÷àòü ïî ÷üåé-íèáóäü ãîëî-
âå. Ñëîæíåå âñåãî ñâÿçûâàòü îò-
äåëüíûå òðþêè â êîìáèíàöèè. Äà-
æå äåëàÿ âñå êàê íàäî, âû âñå ðàâ-
íî îáíàðóæèòå, ÷òî ÷óòü ëè íå â ïî-
ëîâèíå ñëó÷àåâ êîìáèíàöèÿ îêàçû-
âàåòñÿ ïðåðâàííîé.
È âñå æå èãðàòü â Amped 2 íóæíî.
Ïðàâäà, ïðè óñëîâèè, ÷òî SSX 3 ó
âàñ óæå åñòü, à íîâûõ îùóùåíèé õî-
÷åòñÿ. Óâåðÿþ âàñ, ýòà èãðà íè÷óòü
íå ìåíåå ýêñòðåìàëüíà. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox ÆÀÍÐ: sports 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Microsoft ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Microsoft 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8

ÐÓËÜ ÏÐÈÄÓÌÀËÈ ÒÐÓÑÛ 

AMPED 2

ÊÒÎ ÑÍÎÓÁÎÐÄÈÑÒÀ ÓÆÈÍÀÅÒ

ÒÎÒ ÅÃÎ È ÒÀÍÖÓÅÒ

!
Îäèí èç ñàìûõ èíòåðåñíûõ ðåæèìîâ èã-
ðû � çàåçä ñ öåëüþ óáëàæèòü ñïîíñîðà.
Íåò, âû íå îñëûøàëèñü: ñïîíñîð � ñâÿòîé
÷åëîâåê, óáëàæàòü åãî � íå îáÿçàííîñòü,
à ïðèâèëåãèÿ. Õèòðîñòü â òîì, ÷òî ó ðàç-
íûõ òîëñòîñóìîâ ðàçíûå âêóñû: êîìó-òî
íðàâÿòñÿ ãîëîâîêðóæèòåëüíûå ïðûæêè,
êòî-òî ïðåäïî÷èòàåò ýôôåêòíûå äëèí-
íûå êîìáèíàöèè. Åñëè ê êîíöó çàåçäà èç
ñïîíñîðà âî âñå ñòîðîíû áóäåò õëåñòàòü
êèïÿòîê, çíà÷èò, âû âñå ñäåëàëè.

http://www.microsoft.com/games/default.aspx 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÏÎ×ÒÈ ÑÓÏÅÐ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ñíîãñøèáàòåëüíàÿ ãðàôèêà, 
îãðîìíûé âûáîð òðàññ, îáèëèå
èãðîâûõ ðåæèìîâ, âïå÷àòëÿþùèå
âîçìîæíîñòè äëÿ ìóëüòèïëååðà.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Óïðàâëåíèå: åñëè á íå îíî,
Amped 2 öåíû áû íå áûëî; 
íå ñëèøêîì âïå÷àòëÿåò 
è ñàóíäòðåê. 

Íå òàê õîðîøî, êàê ìû íàäåÿ-
ëèñü, íå òàê äîáðîòíî, êàê SSX 3.
È âñå æå ìíîãèì êèáåð-ýêñòðå-
ìàëàì Amped 2 ïîíðàâèòñÿ.

�

7.0

Ìîæåò ïîêàçàòüñÿ, ÷òî èãðå íå õâàòàåò ñïåöýôôåêòîâ. Íî ðàçðàáîò÷èêè è íå ñòðåìèëèñü èñïîëüçîâàòü
êàê ìîæíî áîëüøå ãðàôè÷åñêîé ìèøóðû. Áëàãîäàðÿ ýòîìó ñêëîíû ïîòðÿñàþùå ðåàëèñòè÷íû.

Âïèëèòüñÿ â áëèæàéøåå äåðåâî ëåã÷å,
÷åì îá ýòîì ïîäóìàòü!

Êàê è ïîëîæåíî òðþêîâîìó ñíîóáîðä-ñèìó-
ëÿòîðó, àíèìàöèÿ â èãðå íà âûñøåì óðîâíå. 

Äåâóøêà âåñüìà
ïîâûøàåò àçàðò èãðû.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

SSX 3 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Amped: Freestyle
Snowboarding 

ÈÃÐÀ ËÈØÜ ÑÀÌÓÞ ÌÀËÎÑÒÜ ÍÅ ÄÎÒßÃÈÂÀÅÒ ÄÎ ÓÐÎÂÍß SSX 3.

ÎÁÇÎÐ
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PS2, Xbox ÆÀÍÐ: action/adventure 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Eidos Interactive ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Crystal Dynamics 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1ÎÁÇÎÐ

http://www.eidosinteractive.co.uk/gss/lokdefiance/

ÐÎÌÀÍ ÅÏÈØÈÍ 
dla_pisem@hotbox.ru

Ä
àâàéòå îáðàòèìñÿ ê èñ-
òîðèè.1996 ãîä � Blood
Omen: Legacy of Kain.
1999 ãîä � Legacy of

Kain: Soul Reaver. 2001 ãîä �
Soul Reaver 2. 2002 ãîä � Blood
Omen 2. Òàêîâà êðàòêàÿ õðîíî-
ëîãèÿ ñåðèàëà î ïðîòèâîñòîÿíèè
äâóõ âîèíîâ, âàìïèðà Êàèíà è
ïîëóäåìîíà Ðàçèýëÿ. 
Ñåé÷àñ ïîäõîäèò ê êîíöó 2003 ãîä, è
ïåðåä íàìè ïîÿâëÿåòñÿ Legacy of
Kain: Defiance. Íå ìîãó íå îòìåòèòü
ñìåëîñòü ðàçðàáîò÷èêîâ, ðåøèâøèõ-
ñÿ âûïóñòèòü ïÿòóþ ÷àñòü ïðîåêòà!
Ïðè ñòîëü áîãàòîé èãðîâîé èñòîðèè
ðèñê ñêàòèòüñÿ ê ñàìîêîïèðîâàíèþ è
âòîðè÷íîñòè âîçðàñòàåò ñ êàæäûì
íîâûì ïðåäñòàâèòåëåì ñåðèè. Âñå
âåäü ïîìíÿò òðàãè÷íóþ ñóäüáó Ëàðû
Êðîôò? Îäíàêî ê íàøåé, ïîëàãàþ,
âñåîáùåé ðàäîñòè íàçâàòü ïÿòóþ
÷àñòü Legacy of Kain ïðîâàëüíîé íåëü-
çÿ. Äà, âû íå íàéäåòå â íåé ìíîæåñò-
âà íåîáû÷íûõ ðåøåíèé è ýêñòðàîðäè-
íàðíûõ íîâàöèé, îäíàêî è óñíóòü çà
äæîéñòèêîì âðÿä ëè ïðèäåòñÿ� 
Ñëîâî «defiance» ìîæíî ïåðåâåñòè íà
ðóññêèé ÿçûê êàê «îòêðûòîå íåïîâè-
íîâåíèå» èëè «âûçîâ íà áîé». Âûáðàíî

îíî áûëî îòíþäü íå ñëó÷àéíî, èáî
Legacy of Kain: Defiance âïåðâûå çà
âñå ãîäû ñóùåñòâîâàíèÿ ñåðèè â îä-
íîé èãðå ñòàëêèâàåò äâóõ íåïðèìèðè-
ìûõ ïðîòèâíèêîâ. Èãðà ïðåäëàãàåò
íàì ðàñïóòûâàòü êëóáîê ñþæåòíûõ
ïåðèïåòèé òî â ðîëè êðîâîæàäíîãî
Êàèíà, òî îò ëèöà ïðåäïî÷èòàþùåãî
ëàêîìèòüñÿ ÷óæèìè äóøàìè Ðàçèýëÿ.
Ïðàâäà, öåíèòåëåé ðàçíîîáðàçèÿ
ïðèäåòñÿ îãîð÷èòü. Ãåéìïëåé çà êàæ-
äîãî îòëè÷àåòñÿ íå òàê ñèëüíî, êàê
õîòåëîñü áû, äà è â öåëîì èãðîâîé
ïðîöåññ ìàëî ýâîëþöèîíèðîâàë ñî
âðåìåí òîãî æå Soul Reaver 2. Â ëó÷-
øèõ òðàäèöèÿõ æàíðà îñíîâíàÿ äåÿ-
òåëüíîñòü êàê Êàèíà, òàê è Ðàçèýëÿ
íàïðàâëåíà íà âûïîëíåíèå êâåñòîâ è
ïîèñê «êëþ÷åé» ê ñëåäóþùèì ñåêöèÿì
èãðû è, ñîîòâåòñòâåííî, ñëåäóþùèì
ôðàãìåíòàì èñòîðèè. Ïðè ýòîì Ðàçè-
ýëþ, ñ ëåãêîé ðóêè ðàçðàáîò÷èêîâ,
çàíèìàòüñÿ èíòåëëåêòóàëüíûì òðó-
äîì ïðåäñòîèò äàæå áîëüøå, ÷åì åãî
êðîâíîìó âðàãó. Ñ ÷åãî òàêàÿ íåñïðà-
âåäëèâîñòü? Âåðîÿòíî, ñîçäàòåëè ðå-

øèëè ìàêñèìàëüíî èñïîëüçîâàòü ñïè-
ðèòè÷åñêèå ñïîñîáíîñòè ïîëóäåìîíà.
È ïóñòü åãî óìåíèå ñóùåñòâîâàòü êàê
â ìàòåðèàëüíîì ìèðå, òàê è â ìèðå
äóø óæå íå âûãëÿäèò òàêèì ñâåæèì è
èíòåðåñíûì, êàê ðàíüøå, îíî ïî-
ïðåæíåìó îêàçûâàåòñÿ íåçàìåíèìî
íà ïðàêòèêå. Íàïðèìåð, äëÿ ïðåîäî-
ëåíèÿ çàêðûòûõ äâåðåé�
Áàòàëüíûå æå ñïîñîáíîñòè ó îáîèõ
ãåðîåâ ñõîæè. Êàèí è Ðàçèýëü èñïîëü-
çóþò ïîõîæèå ïðèåìû, îáà âëàäåþò
ìå÷àìè è îáà âîññòàíàâëèâàþò çäî-
ðîâüå çà ñ÷åò ïîâåðæåííûõ âðàãîâ:
Êàèí ïèòàåòñÿ èõ êðîâüþ, Ðàçè-
ýëü �äóøàìè. Åäèíñòâåííîå ñåðüåç-
íîå íîâîââåäåíèå â áîÿõ � òåëåêèíå-
òè÷åñêèå ñïîñîáíîñòè âîèíîâ. Â ëó÷-
øèõ òðàäèöèÿõ Star Wars: Jedi Knight
âû ñìîæåòå îòòàëêèâàòü, ïîäíèìàòü,
áðîñàòü è çàäåðæèâàòü ñóïîñòàòîâ.
Ê ÷åñòè ñîòðóäíèêîâ Crystal Dyna-
mics � òåëåêèíåç ïðèøåëñÿ êàê íåëü-
çÿ êñòàòè, ñóìåâ õîòü êàê-òî ðåàíèìè-
ðîâàòü äîñòàòî÷íî îäíîîáðàçíûé èã-
ðîâîé ïðîöåññ. Îò ïðåäûäóùèõ

ÂÀÌÏÈÐÑÊÀß ÝÏÎÏÅß 

LEGACY OF KAIN: DEFIANCE 

ÁÎÅÂÛÅ ÈÑÊÓÑÑÒÂÀ ÂÀÌÏÈÐÎÂ

ÈÑÒÈÍÍÛÅ ÂÎÈÍÛ ÍÅ ÎÒËÈ×ÀÞÒ ÑÐÀÆÅÍÈÅ ÎÒ ÒÀÍÖÀ�

!
Áîè â Legacy of Kain: Defiance
äåéñòâèòåëüíî ïîõîðîøåëè. Ïëàâ-
íàÿ, íî ñòðåìèòåëüíàÿ àíèìàöèÿ
âêóïå ñ èíòåðåñíûìè äâèæåíèÿìè
ñäåëàëà ñâîå äåëî. Êàê Ðàçèýëü,
òàê è Êàèí ïî ìåðå ðàçâèòèÿ ñîáû-
òèé ïîëó÷àþò ñïåöèàëüíûå àòàêóþ-

ùèå äâèæåíèÿ. Âñåãî èõ ïÿòü, ïðè-
÷åì êàæäîå ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü
íîâûå êîìáèíàöèè óäàðîâ. Â ñìåð-
òåëüíûé òàíåö áèòâû òàêæå îðãà-
íè÷íî âïèñûâàåòñÿ ìàãè÷åñêàÿ ñè-
ëà ìå÷åé, òðàäèöèîííî ïîäåëåííàÿ
íà íåñêîëüêî ñòèõèé.

Îáèëèå çåëåíîãî, æåëòîãî è ñèíåãî öâåòîâ � íå ãëþê ãðàôè÷åñêîé ñèñòåìû PlayStation 2. Âåðîÿòíî, òàêèì
îáðàçîì ðàçðàáîò÷èêè ïîïûòàëèñü ïåðåäàòü ýñòåòèêó ìèðà ãðàöèîçíûõ âàìïèðîâ è èçÿùíûõ äåìîíîâ.

Âû ìå÷òàëè óâèäåòü, êàê âûãëÿäèò äóøà
÷åëîâåêà? Íå íà ëè÷íîì ïðèìåðå, ðàçóìååòñÿ.

Íàïàäåíèå ñðàçó íåñêîëüêèõ ïðîòèâíèêîâ �
îòíþäü íå ïðîáëåìà äëÿ íàñòîÿùåãî ãåðîÿ.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

The Lord of the Ring: 
The Return of the King 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Soul 
Reaver 2 

ÒÈÏÈ×ÍÛÉ ÑÅÐÅÄÍß×ÎÊ. 

Êàèí � îòïðûñê çíàòíîãî
ðîäà ìèðà Íîñãîò. Ðîæäåí-
íûé, ÷òîáû âîçâðàòèòü
ñïðàâåäëèâîñòü è ïîêîé, îí
îêàçàëñÿ ñëèøêîì ýãîèñòè-
÷åí äëÿ ñòîëü áëàãîðîäíîé
öåëè. Óáèòûé è âîçðîæäåí-
íûé óæå âàìïèðîì, Êàèí
âñòàåò íà ïóòü óñòàíîâëåíèÿ
âëàñòè òüìû â Íîñãîòå. 
Ðàçèýëü � îäèí èç
áëèæàéøèõ ñïîäâèæíèêîâ
Êàèíà. Ïóòåì ìèñòè÷åñêîé
ýâîëþöèè ïîëó÷èâ ïàðó îò-
ëè÷íûõ êðûëüåâ, Ðàçèýëü
ïîïàë â íåìèëîñòü ó ñâîåãî
ãîñïîäèíà è, ëèøåííûé
êðûëüåâ, áûë áðîøåí â
Áåçäíó, äàáû âå÷íîå ïëàìÿ
òûñÿ÷åëåòèÿìè ïîæèðàëî
òàì åãî ïëîòü.
Âîñêðåñíóâ íå áåç ïîìîùè
ìîãóùåñòâåííûõ ñèë, Ðàçè-
ýëü, óæå â îáëèêå ïîëóäå-
ìîíà, íà÷èíàåò ìñòèòü.

ÍÅÌÍÎÃÎ 
ÈÑÒÎÐÈÈ 

!
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ÎÁÇÎÐ

ïðåäñòàâèòåëåé ñåðèè áîè Legacy of
Kain: Defiance òàêæå âûãîäíî îòëè÷à-
þòñÿ âîçðîñøåé ñêîðîñòüþ.
Â ðàçðÿä íåìíîãî÷èñëåííûõ íîâàöèé,
ðàçóìååòñÿ, ïîïàäàåò è ãðàôèêà � ïî-
æàëóé, åäèíñòâåííûé íåèçìåííî ýâî-
ëþöèîíèðóþùèé àñïåêò ëþáîãî, äàæå
ñàìîãî ñêó÷íîãî èãðîâîãî ñåðèàëà
(The Sims íå â ñ÷åò). Ñàìè ãåðîè è âñå
èõ ìíîãî÷èñëåííûå ïðîòèâíèêè ðàäó-
þò ãëàç áîãàòñòâîì ïîëèãîíîâ è îòëè÷-
íîé àíèìàöèåé. Âûñîêîå êà÷åñòâî è
áîãàòàÿ öâåòîâàÿ ãàììà òåêñòóð òàê-
æå ïðèäóòñÿ ïî âêóñó ìíîãèì, íå ãîâî-
ðÿ óæ î äèçàéíå ñðåäíåâåêîâîãî îêðó-
æåíèÿ. Êàæäàÿ äåòàëü èãðîâîãî ìèðà
áóêâàëüíî äûøèò âåëè÷èåì ñòàðèíû,
âñåì ñâîèì âèäîì äåìîíñòðèðóÿ ìîíî-
ëèòíîñòü è ïðåçðåíèå ê ñêîðîòå÷íîìó
âðåìåíè. Òîëüêî â òàêîé îáñòàíîâêå è
ìîãóò ðàçâîðà÷èâàòüñÿ íàñòîÿùèå
áèòâû âàìïèðîâ è äåìîíîâ. À âîò äè-
çàéí óðîâíåé ïîäâåë. Crystal Dynamics
íàãëÿäíî ïðîäåìîíñòðèðîâàëà, ÷òî
ñîëèäíûé ðàçìåð â ñî÷åòàíèè ñ âíåø-
íåé êðàñîòîé � åùå íå ïàíàöåÿ îò
âñåõ áåä. Êðàñèâûå è áîëüøèå, óðîâ-
íè èãðû ïîðîé îêàçûâàþòñÿ çäîðîâî

çàïóòàííûìè. Íà ñàìîì äåëå ïóòü ïîñ-
òîÿííî îäèí, íî âîò â êàêóþ ñòîðîíó
äâèãàòüñÿ è ãäå èñêàòü «êëþ÷è» � ïî-
íÿòíî äàëåêî íå âñåãäà. Ïîëîæåíèå
óñóãóáëÿåò èñêëþ÷èòåëüíî âðåäíàÿ
êàìåðà. Ñòðåìÿñü ïîêàçàòü ñîáûòèÿ â
íàèáîëåå çðåëèùíîì ðàêóðñå, âèðòó-
àëüíûé îïåðàòîð íà÷èñòî çàáûâàåò
îá èãðîêå. Ýòî âûëèâàåòñÿ â «ñëåïûå»
ñðàæåíèÿ, êîãäà ïðèõîäèòüñÿ íàíî-
ñèòü óäàðû, íå âèäÿ âðàãà, ÷òî åùå áî-
ëåå ìåøàåò îðèåíòàöèè â ïðîñòðàí-
ñòâå. Âïðî÷åì, ïîäîáíûì íåäóãîì, õî-
òÿ è â áîëåå ëåãêîé ôîðìå, ñòðàäàåò
äàæå íåäàâíî âûøåäøèé íà PC è êîí-
ñîëÿõ The Lord of the Ring: The Return of
the King. Òèïè÷íàÿ áîëåçíü èãð îò
òðåòüåãî ëèöà.
Âñÿ ñåðèÿ Legacy of Kain èçâåñòíà
ñâîåé çàïóòàííîñòüþ. Åñëè íå â ïëà-
íå ñòðóêòóðû óðîâíåé, òàê â îáëàñòè
ñþæåòà � òî÷íî. Â ýòîì îòíîøåíèè
Legacy of Kain: Defiance îêàçûâàåòñÿ
íå â ïðèìåð ïðèâëåêàòåëüíåå ïðåä-
øåñòâåííèêîâ. Âî-ïåðâûõ, èãðà óìóä-
ðÿåòñÿ êðàòêî, íî åìêî èçëîæèòü ñî-
áûòèÿ ïðîøëûõ ýïèçîäîâ æèçíè Êàè-
íà è Ðàçèýëÿ. Âî-âòîðûõ, îíà êóäà
êàê ïîíÿòíåå ïîâåñòâóåò î ñîáûòèÿõ
íàñòîÿùèõ. Âîîáùå, èñòèííûå çíà-
òîêè è ïîêëîííèêè Legacy of Kain â ïÿ-
òîé ÷àñòè íàêîíåö-òî íàéäóò îòâåòû
íà áîëüøèíñòâî òåðçàþùèõ èõ âîï-

ðîñîâ. Êàêèå? Ýòî âû óçíàåòå ñàìè.
Ê ñëîâó, ñîâìåùåíèå Êàèíà è Ðàçèý-
ëÿ â ðàìêàõ îäíîé èãðû è îòêðîâåíèÿ
â îáëàñòè ñþæåòà íàòàëêèâàþò íà
ìûñëü, ÷òî ìíîãîëåòíÿÿ âàìïèðî-äå-
ìîíè÷åñêàÿ ýïîïåÿ ïîäõîäèò ê êîí-
öó, õîòÿ íèêàêèõ îôèöèàëüíûõ çàÿâ-
ëåíèé íà ñåé ñ÷åò íå ïîñòóïàëî. 
Òàê óäàëàñü ëè èãðà? Ñìîãëà ëè
Crystal Dynamics è ïÿòóþ ÷àñòü ñå-
ðèàëà ñäåëàòü óâëåêàòåëüíîé è èí-
òåðåñíîé? Óâû, äàòü îäíîçíà÷íûé
îòâåò íà âîïðîñ íåâîçìîæíî. Íàñ-
òîÿùèå ôàíàòû ñåðèè, âíå âñÿêèõ
ñîìíåíèé, îñòàíóòñÿ äîâîëüíû. Îíè
ïîëó÷àþò ñòàðûé, õîðîøî çíàêî-
ìûé èãðîâîé ïðîöåññ, ëþáèìûõ ãå-
ðîåâ è îòëè÷íûé íîâûé ñþæåò, òåñ-
íî ïåðåïëåòàþùèéñÿ ñ èñòîðèÿìè
ïðåäûäóùèõ ÷àñòåé, äà åùå è îñâå-
æàþùèé â ïàìÿòè áûëûå ñîáûòèÿ. À
âîò ïðîñòûõ ïî÷èòàòåëåé èíòåðåñ-
íûõ ïðèêëþ÷åí÷åñêèõ áîåâèêîâ,
ïðîøëûìè âîïëîùåíèÿìè Legacy of
Kain íå «áîëåþùèõ», ìîæåò ïîñòèã-
íóòü ðàçî÷àðîâàíèå. Òðåçâî îöåíè-
âàÿ èãðó, ìû ñòàëêèâàåìñÿ ñ ñóðî-
âûì äåôèöèòîì íîâîââåäåíèé îòíî-
ñèòåëüíî ïðåäûäóùèõ ýïèçîäîâ è
æàíðà â öåëîì.
À âåäü èìåííî îðèãèíàëüíîñòü � îäíà
èç âàæíåéøèõ òðîïèíîê ê óñïåõó. 

ØÈÐÎÊÀ ÑÒÐÀÍÀ ÌÎß ÐÎÄÍÀß

ÃÅÎÃÐÀÔÈß ÍÎÑÃÎÒÀ
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Ìóæåñòâåííî «îòñðàæàâøèñü» ñ
äåñÿòîê ÷àñîâ, ïîíèìàåøü, ÷òî
ñîçäàòåëè èãðû íåñêîëüêî ïåðå-
áîðùèëè ñ ïðîäîëæèòåëüíîñòüþ
èñòîðèè. Legacy of Kain: Defiance
ñîäåðæèò áîëåå äåñÿòêà ãëàâ, íà
ïðîòÿæåíèè êîòîðûõ âû ïîñåòèòå

êðåïîñòü Ñàðàôàí, ïîäçåìíûé
ìèð ìåðòâûõ, ëåãåíäàðíûå Êîëîí-
íû Íîñãîòà è Ñîáîð Àâåðíóñà. Íà
ýòî ïîòðåáóåòñÿ ïîðÿäêà 20 ÷àñîâ.
Îñòàåòñÿ ëèøü áëàãîäàðèòü ðàçðà-
áîò÷èêîâ çà äîñòàòî÷íî âûñîêóþ
ñêîðîñòü áåãà ãåðîåâ.

Äåìîíû � îíè è â Legacy of Kain äåìîíû. Ñõîäñòâî ñî, ñêàæåì, Warcraft III: The Frozen Throne íåèçáåæíî, âåäü
èñòî÷íèê èíôîðìàöèè îäèí è òîò æå � ïðåäñòàâëåíèÿ õðèñòèàí î âðàãàõ ðîäà ÷åëîâå÷åñêîãî.

Ïîäîáíàÿ àðõèòåêòóðà áûëà áû óìåñòíà è â
Devil May Cry. Âçàèìîïðîíèêíîâåíèå ìèðîâ?

Ñõâàòêà Äàâèäà è Ãîëèàôà? Ïîæàëóé, íåò �
ðîñò îòíþäü íå îïðåäåëÿåò ñèëó.

Ïðåäñòàâüòå ñåáå, ÷òî ýòî Ëàðà
Êðîôò, � ïèòü êðîâü áóäåò ïðèÿòíåå.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÔÀÍÀÒÀÌ ÏÎÑÂßÙÀÅÒÑß�

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Îòëè÷íàÿ ãðàôèêà, èíòåðåñíûé,
ñâÿçàííûé ñ ïðåäûäóùèìè ÷àñòÿ-
ìè ñþæåò, äèíàìè÷íûé ãåéìïëåé,
êà÷åñòâåííàÿ îçâó÷êà ãåðîåâ.
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ÌÈÍÓÑÛ

Ìàëîå ÷èñëî íîâîââåäåíèé, 
èçäåâàòåëüñêàÿ ðàáîòà êàìåðû,
çàïóòàííûå óðîâíè, òðàäèöèîí-
íûé ïîèñê «êëþ÷åé». 

Ïîäàðîê èñòèííûì ôàíàòàì ñå-
ðèè. Îñòàëüíûõ íàâåðíÿêà îòïóã-
íåò ïðàêòè÷åñêè ïîëíîå îòñóò-
ñòâèå îðèãèíàëüíîñòè.
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ÐÎÂÛÌ ÄÅÔÈÖÈÒÎÌ ÍÎÂÎÂÂÅÄÅÍÈÉ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜ-
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Í
åêîòîðûå ðàçðàáîò÷èêè
óìåþò ïðèÿòíî óäèâëÿòü
ñâîèìè òâîðåíèÿìè, à íå-
êîòîðûå äàæå ñïîñîáíû

ñîçäàâàòü íàñòîÿùèå øåäåâðû.
Îò ïåðâîé ÷àñòè Hidden and
Dangerous íèêòî íå îæèäàë íè÷å-
ãî îñîáåííîãî, íî êîãäà â äàëåêîì
óæå 1999 ãîäó âûøëà ïåðâàÿ
÷àñòü ýòîãî òàêòè÷åñêîãî ñèìóëÿ-
òîðà, îíà ñðàçó æå áûëà ïðèçíàíà
îäíèì èç ëó÷øèõ ïðîåêòîâ òîãî
âðåìåíè. 
Ìíîãèå èãðîâûå èçäàíèÿ ïîñïåøèëè
íàçâàòü åå ëó÷øåé èãðîé ãîäà, è äëÿ
ýòîãî áûëè äîñòàòî÷íî âåñêèå ïðè÷è-
íû, âåäü ñî÷åòàíèå óâëåêàòåëüíîãî
ãåéìïëåÿ è îòëè÷íîé (ïî òåì âðåìå-
íàì, åñòåñòâåííî) ãðàôèêè äåëàëè
òâîðåíèå Illusion Softworks äîñòîéíûì
êîíêóðåíòîì Commandos è Rainbow
Six. Òîãäà ÷åøñêèå ðàçðàáîò÷èêè
ñìîãëè óäèâèòü âåñü ìèð, äîêàçàâ, ÷òî
íà ïðîñòîðàõ Âîñòî÷íîé Åâðîïû ñïî-
ñîáû ñîçäàâàòü äåéñòâèòåëüíî õîðî-
øèå èãðû. Íî, êàê èçâåñòíî, èñòîðèÿ
âñåãäà ïîâòîðÿåòñÿ. Illusion Softworks
äàâíî çàÿâëÿëà î ãîòîâÿùåìñÿ ïðî-
äîëæåíèè Hidden and Dangerous, è âîò

ïåðåä íàìè âòîðàÿ ÷àñòü ýòîãî ýïî-
õàëüíîãî ïðîåêòà. ×òî æå èçìåíè-
ëîñü, è èçìåíèëîñü ëè âîîáùå, çà ÷å-
òûðå ãîäà, ïðîøåäøèå ñî âðåìåíè âû-
õîäà Hidden and Dangerous?
×òîáû îòâåòèòü íà ýòîò âîïðîñ, ñëå-
äóåò îáðàòèòü âíèìàíèå íà ðàçíîîá-
ðàçèå èãðîâûõ ïðîåêòîâ ïîñëåäíåãî
âðåìåíè, ïîñâÿùåííûõ òåìå Âòîðîé
Ìèðîâîé âîéíû. Äàæå íåâîîðóæåí-
íûì âçãëÿäîì ñòàíîâèòñÿ çàìåòíî,
÷òî áîëüøèíñòâî ýëåìåíòîâ
ãåéìïëåÿ Hidden and Dangerous 2 ïå-
ðåêî÷åâàëî ñþäà èç ìíîãî÷èñëåííûõ
èãð ïîäîáíîé òåìàòèêè. Êîíå÷íî,
ñðàâíèâàòü Hidden and Dangerous 2 ñ
Medal of Honor èëè BF 1942 âðÿä ëè
âîçìîæíî, îäíàêî, âî âðåìÿ èãðû
ñîçäàåòñÿ óñòîé÷èâîå îùóùåíèå òî-
ãî, ÷òî âñå ïðîèñõîäÿùåå íà ýêðàíå
óæå áûëî ãäå-òî âèäåíî, ïðè÷åì ñîâ-
ñåì íåäàâíî. 

ÄÎÐÎÃÈ ÂÎÉÍÛ
Èòàê, êàê è ðàíüøå ïîä óïðàâëåíèå èã-
ðîêà ïîïàäàåò îòðÿä èç ÷åòûðåõ áðè-
òàíñêèõ ñïåöíàçîâöåâ, ñîâåðøàþùèõ
ðàçëè÷íûå îïåðàöèè, êàê â òûëó âðàãà,
òàê è íà ïåðåäîâîé. Îñíîâíîé ïðèíöèï
èãðû � ñêðûòíîñòü, çàëîæåííûé â åå
íàçâàíèè, ïîñòåïåííî îòîøåë íà âòî-
ðîé ïëàí: èãðà ñòàëà ãîðàçäî ëåã÷å, è â
áîëüøåé ñòåïåíè îðèåíòèðîâàíà íà
ñòðåìèòåëüíûå áîåâûå àòàêè. Òå, êòî
èãðàë â ïåðâóþ ÷àñòü Hidden and
Dangerous, íàâåðíÿêà ïîìíÿò íåðåàëü-
íóþ ñëîæíîñòü íåêîòîðûõ ýòàïîâ. Ðàç-
ðàáîò÷èêè ÿâíî ïðèñëóøàëèñü ê ìîëü-
áàì ãåéìåðîâ, êîòîðûì ïðèõîäèëîñü
ïî íåñêîëüêî ðàç, è çà÷àñòóþ � áåçðå-
çóëüòàòíî, ïåðåèãðûâàòü îäíó è òó æå
ìèññèþ. Íî, ïðîñòîòà â ïðîõîæäåíèè
íå çíà÷èò îòñóòñòâèå ðàçíîîáðàçèÿ. Â
îòëè÷èå îò ïåðâîé ÷àñòè, ýòàïû ñòàëè
ãîðàçäî èíòåðåñíåé. Êàìïàíèè èìåþò
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ÂÎÉÍÀ ÏÐÎÄÎËÆÀÅÒÑß 

HIDDEN AND DANGEROUS 2 

ÈÑÒÎÐÈ×ÅÑÊÀß ÄÎÑÒÎÂÅÐÍÎÑÒÜ

ÂÑÅ ÏÎ-ÍÀÑÒÎßÙÅÌÓ

!
Ðàçðàáîò÷èêè ñ áîëüøîé îòâåòñòâåííîñòüþ
ïîäîøëè ê ñîçäàíèþ èãðîâûõ ýòàïîâ. Áîëü-
øèíñòâî èç íèõ âîññîçäàþò ðåàëüíûå áîå-
âûå ñðàæåíèÿ Âòîðîé ìèðîâîé âîéíû. Òàê,
ýòàï Mounting King ïî çàõâàòó áóíêåðà íà îáî-
ðîíÿåìîé âûñîòå îïèñûâàåò ñîáûòèÿ, ïðîèñ-
õîäèâøèå 28 èþëÿ 1943 ãîäà íà Áèðìå, è, ïî
çàâåðåíèÿì ðàçðàáîò÷èêîâ, â òî÷íîñòè âîñ-
ñîçäàåò ìåñòíîñòü íàñòîÿùåãî áîÿ, âïëîòü
äî ðàñïîëîæåíèÿ ñîëäàò. Íå çíàþ, êàê âàì,
íî ìíå â ýòî íå î÷åíü-òî âåðèòñÿ. 

http://www.hidden-and-dangerous.com/hd2 

ÂÅÐÄÈÊÒ

Î×ÅÍÜ ÍÅÏËÎÕÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ðàçíîîáðàçíûå ýòàïû, óäîáíîå
óïðàâëåíèå, îòëè÷íûé äèçàéí
óðîâíåé, çàïîìèíàþùååñÿ ìó-
çûêàëüíîå îôîðìëåíèå.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ìíîãî÷èñëåííûå ãðàôè÷åñêèå
íåäîðàáîòêè, îòêðîâåííî òóïîé
èñêóññòâåííûé èíòåëëåêò.

Ýòó èãðó ìîæíî ñìåëî ïîðåêî-
ìåíäîâàòü âñåì èãðîêàì, âíå
çàâèñèìîñòè îò òîãî, èãðàëè 
îíè â ïåðâóþ ÷àñòü, èëè íåò.

�

8.0

Äëÿ òàêòè÷åñêîãî ñèìóëÿòîðà âîçäóøíûå ñðàæåíèÿ ÿâëÿþòñÿ íåñêîëüêî íåîáû÷íûìè, íî, íåñìîòðÿ
íà ýòî, âûãëÿäÿò îíè î÷åíü íåïëîõî è ïî äðàìàòèçìó íå óñòóïàþò ëó÷øèì ïðåäñòàâèòåëÿì æàíðà ýêøí. 

Ïðè âèäå âàøåãî îòðÿäà íåêîòîðûå âðàãè
ñðàçó ñêëàäûâàþò îðóæèå è ñäàþòñÿ â ïëåí.

Ìèññèÿ ïî ñàáîòàæó íà ëèíêîðå «Òèðïèö» � îä-
íà èç íåìíîãèõ äèâåðñèîííûõ îïåðàöèé èãðû.

Ãëþêè èãðû ñïîñîáíû çäî-
ðîâî ðàçâåñåëèòü.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÅÅ,×ÅÌ

Commandos 3:
Destination Berlin

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Hidden 
and Dangerous

ÓÄÈÂÈÒÅËÜÍÎ, ÍÎ ÂÒÎÐÎÉ ÑÍÀÐßÄ ÂÑÅ-ÒÀÊÈ ÑÌÎÃ ÏÎÏÀÑÒÜ Â ÒÓ ÆÅ ÂÎÐÎÍÊÓ. 



Â òåñíîòå, äà íå â îáèäå �
Ãëàâíîå ñåñòü óäà÷íî.

ÎÁÇÎÐ

ðåàëüíóþ èñòîðè÷åñêóþ îñíîâó, è ïî-
õîäÿò â Àðêòèêå, Àôðèêå, Íîðâåãèè,
Áèðìå, Àëüïàõ, Íîðìàíäèè è ×åõèè.
Çàäàíèÿ íå îãðàíè÷èâàþòñÿ äèâåðñè-
îííûìè îïåðàöèÿìè, è èìåííî çäåñü
ñòàíîâÿòñÿ çàìåòíû ñõîäñòâà Hidden
and Dangerous 2 ñ äðóãèìè ïðîåêòàìè
íà èçëþáëåííóþ ìíîãèìè ðàçðàáîò÷è-
êàìè òåìó Âòîðîé Ìèðîâîé âîéíû. Îñ-
âîáîæäåíèå ïëåííûõ ñîëäàò, çàõâàò
ñåêðåòíûõ äîêóìåíòîâ è äàæå âîçäóø-
íûå ñðàæåíèÿ � çàñêó÷àòü âî âðåìÿ
ïðîõîæäåíèÿ èãðîêó âðÿä ëè óäàñòñÿ.

Â îäíîé èç ìèññèé âàì íåîáõîäèìî
îòñòðåëèâàòüñÿ îò ìíîãî÷èñëåííûõ
âðàæåñêèõ èñòðåáèòåëåé, íàõîäÿñü íà
ìåñòå ïóëåìåò÷èêà áîåâîãî ñàìîëåòà,
à â äðóãîé � ó÷àñòâîâàòü â àòàêå íà
îáîðîíÿåìóþ âûñîòó ïðîòèâíèêà. Òàê-
æå ìîæíî áóäåò ïîïðîáîâàòü ñâîè ñè-
ëû â ïîäðûâå âðàæåñêèõ êîðàáëåé è
âçÿòèè â ïëåí î÷åíü âàæíûõ íåìåöêèõ
îôèöåðîâ. È ýòî ëèøü íåáîëüøèå ïðè-
ìåðû òîãî, êàê èçìåíèëñÿ èãðîâîé ïðî-
öåññ Hidden and Dangerous 2. Êàê è
ðàíüøå ïðè ïðîõîæäåíèè ìîæíî èñ-

ïîëüçîâàòü ðàçíîîáðàçíûå îáðàçöû
áîåâîé òåõíèêè è îðóæèÿ. Ðàçðàáîò÷è-
êè ïîñòàðàëèñü ìàêñèìàëüíî ðàçíîîá-
ðàçèòü èãðó, è äîáàâèëè â íåå íåñêîëü-
êî ðåæèìîâ, îòëè÷àþùèõñÿ äðóã îò
äðóãà ñëîæíîñòüþ çàäàíèé. Ïîæàëóé,
îäíèì èç ñàìûõ èíòåðåñíûõ ðåæèìîâ
ÿâëÿåòñÿ Lone Wolf, â êîòîðîì âàì íå-
îáõîäèìî ïðîéòè âñå ýòàïû èãðû, èìåÿ
â ñâîåì ðàñïîðÿæåíèè òîëüêî îäíîãî
ïåðñîíàæà. Âñåì ïîêëîííèêàì áåñ-
øóìíûõ îïåðàöèé ïî òîòàëüíîé çà÷è-
ñòêå òåððèòîðèè ïðåäëàãàåòñÿ ðåæèì
Carnage, òàêæå ïðåäëàãàþùèé ïðîéòè
âñå ýòàïû, íå îñòàâèâ ïîñëå ñåáÿ íè
îäíîãî æèâîãî ïðîòèâíèêà. Âåñüìà óâ-
ëåêàòåëüíîå è íåïðîñòîå çàíÿòèå, ó÷è-

Íåìåöêèå ñîëäàòû î÷åíü íåòîðîïëèâû, è ñïðàâèòüñÿ ñ íèìè 
íå ñîñòàâëÿåò íèêàêèõ ïðîáëåì.

ÌÓ×ÈÒÅËÜÍÀß ÑÌÅÐÒÜ

ÑÌÅÕ ÑÊÂÎÇÜ ÑËÅÇÛ

!
Âî âðåìÿ èãðû â Hidden and
Dangerous 2 ìåíÿ íå ïîêèäàëî
÷óâñòâî íåçàâåðøåííîñòè ñåãî
òâîðåíèÿ. Èãðà äåéñòâèòåëüíî
âûïîëíåíà î÷åíü íåïëîõî, îäíà-
êî íåêîòîðûå ìîìåíòû âûçûâàþò
íàñòîÿùåå íåäîóìåíèå. Âçÿòü
õîòÿ áû àíèìàöèþ ïåðñîíàæåé.
Òàêîå îùóùåíèå, ÷òî ðàçðàáîò-
÷èêè ïðîñòî ðåøèëè íå îáðàùàòü
íà íåå âíèìàíèå. À êàê èíà÷å
ìîæíî îáúÿñíèòü àáñîëþòíî íå-
ëåïûå äâèæåíèÿ âðàãîâ, êîòîðûå

ïîñëå ñìåðòè çàìèðàþò â ñîâåð-
øåííî íåìûñëèìûõ ïîçàõ.



òûâàÿ òî, ó âàñ áóäåò î÷åíü îãðàíè÷åí-
íûé áîåçàïàñ, äà è ïîäíèìàòü òðåâîãó
âî âðåìÿ ïðîõîæäåíèÿ êàòåãîðè÷åñêè
íå ðåêîìåíäóåòñÿ.

ÑÒÎÉ, ÑÒÐÅËßÞ
Âûáîð ïåðñîíàæåé çàìåòíî ðàñøè-
ðèëñÿ è ïðåäñòàâëÿåò èãðîêó íà âû-
áîð òðèäöàòü áîéöîâ ñàìûõ ðàçëè÷-
íûõ ñïåöèàëüíîñòåé. Êàê è ðàíüøå
ãåíåðèðîâàíèå êîìàíäû ïðîèñõîäèò
àâòîìàòè÷åñêè, íî ìîæíî è ñàìîìó
ïîçàáîòèòüñÿ î ñîñòàâå ñâîåé ãðóï-
ïû è åãî âîîðóæåíèè. Îäíàêî íå äî-
âåðÿòü êîìïüþòåðó íå ñòîèò: ïîäáîð
ñîëäàò è âîîðóæåíèÿ ïðîèñõîäèò
î÷åíü íåïëîõî. Â èãðå ïðèñóòñòâóþò
ýëåìåíòû RPG: êàæäûé áîåö îáëàäà-
åò ðÿäîì õàðàêòåðèñòèê, êîòîðûå,
âïðî÷åì, íèêàê íå âëèÿþò íà åãî ñïî-
ñîáíîñòè, âåäü ëþáîé ïåðñîíàæ ìî-
æåò ñ îäèíàêîâûì óñïåõîì ñòðåëÿòü
èç ñíàéïåðñêîé âèíòîâêè, àâòîìàòà è
âçëàìûâàòü çàêðûòûå äâåðè ñ ïî-
ìîùüþ îòìû÷êè. Óïðàâëåíèå ãðóïïîé
ïðîèñõîäèò ñ ïîìîùüþ ãîëîñîâûõ êî-
ìàíä. Íî òàê êàê íåêîòîðûå ìèññèè
òðåáóþò ñêðûòíîãî ïðîõîæäåíèÿ,
ìîæíî ïîëüçîâàòüñÿ ñèñòåìîé æåñ-
òîâ. Ïðàâäà, â ýòîì ñëó÷àå âîçíèêà-
þò íåêîòîðûå íåñîîòâåòñòâèÿ â ïîâå-
äåíèè ñîëäàò, êîòîðûå çà÷àñòóþ ïî-
ðàçíîìó ïîíèìàþò òîò èëè èíîé
âçìàõ ðóêîé, ÷òî èíîãäà ïðèâîäèò ê
ñðûâó îïåðàöèè. Ïîýòîìó ïðèõîäèò-
ñÿ ïîñòîÿííî ñëåäèòü çà ñâîèìè òî-
âàðèùàìè, êîòîðûå òàê è íîðîâÿò âû-
ëåçòè èç óêðûòèÿ â ñàìûé íåïîäõîäÿ-
ùèé äëÿ ýòîãî ìîìåíò. Âîîáùå, èñêó-
ññòâåííûé èíòåëëåêò, êàê ñîþçíèêîâ,
òàê è ïðîòèâíèêîâ îñòàâëÿåò æåëàòü

ìíîãî ëó÷øåãî. Âðàæåñêèå áîéöû âå-
äóò ñåáÿ î÷åíü ñòðàííî è èíîãäà äà-
æå íå ðåàãèðóþò íà âûñòðåëû. Íåñ-
êîëüêî ðàç ìíå ïðèøëîñü ñòîëêíóòü-
ñÿ ñ äîâîëüíî çàáàâíîé ñèòóàöèåé,
êîãäà íåìåöêèé ñîëäàò êàê âêîïàí-
íûé çàñòûâàë íà ìåñòå ïîñëå âûñòðå-
ëà â æèâîò. È äàæå ïîâòîðíàÿ î÷å-
ðåäü èç àâòîìàòà íå ìîãëà âûâåñòè
åãî èç ñîñòîÿíèÿ îöåïåíåíèÿ.   

ÊÀÊ ÂÑÅÃÄÀ
Åùå îäíèì íåïðèÿòíûì ìîìåíòîì ÿâ-
ëÿþòñÿ ìíîãî÷èñëåííûå ãðàôè÷åñ-
êèå íåäîðàáîòêè. Âèçóàëüíî èãðà
ñìîòðèòñÿ äîâîëüíî íåïëîõî, íî ðàç-
ëè÷íûå ãëþêè êàìåðû è ãðàôè÷åñêèå
áàãè íåñêîëüêî ïîðòÿò îáùóþ êàðòè-
íó. Ïðîòèâíèêè î÷åíü ÷àñòî çàñòðå-
âàþò â äâåðÿõ, îäíàêî ïðîäîëæàþò
ñòðåëÿòü äàæå èç òàêîãî ïîëîæåíèÿ.
Â èãðå òî è äåëî ïðîïàäàþò òåêñòó-
ðû, ïðè÷åì ïðîèñõîäèò ýòî âñåãäà â
îäíèõ è òåõ æå ìåñòàõ, ÷òî íàâîäèò
íà ìûñëè î òîì, ÷òî ðàçðàáîò÷èêè
âñå-òàêè íå äî êîíöà îòëàäèëè ñâîþ
èãðó. Äóìàþ, â ñêîðîì âðåìåíè ïîÿ-
âÿòñÿ ïàò÷è, èñïðàâëÿþùèå äàííûå
íåäîñòàòêè, âåäü â ñâîå âðåìÿ ïåð-
âàÿ ÷àñòü Hidden and Dangerous òàê-
æå «ñëàâèëàñü» áîëüøèì êîëè÷åñò-
âîì ïîäîáíûõ íåäî÷åòîâ, ëåãêî óäà-
ëÿâøèõñÿ ñ ïîìîùüþ ñîîòâåòñòâóþ-
ùèõ çàïëàòîê. Äâèæîê èãðû îñíîâû-
âàåòñÿ íà ñîáñòâåííîé ðàçðàáîòêå
êîìïàíèè Illusion Softworks, íàçâàí-
íîé èìè LS3D. Åñëè ïîìíèòå, òî èìåí-
íî íà ýòîì äâèæêå ñîçäàâàëàñü ëþ-
áèìàÿ ìíîãèì Mafia. Ïîýòîìó â ãðà-
ôè÷åñêîì ïëàíå Hidden and
Dangerous 2 òàêæå äåìîíñòðèðóåò

î÷åíü íåïëîõóþ êàðòèíêó, ïîëíóþ îò-
ëè÷íûõ ñïåöýôôåêòîâ è ÷åòêèõ òåêñ-
òóð. Íó à áîëüøèå îòêðûòûå ïðîñòðà-
íñòâà, íà êîòîðûõ ïðîèñõîäèò áîëü-
øèíñòâî ýòàïîâ èãðû, äåëàþò åå
î÷åíü ïðèâëåêàòåëüíîé. 

ÒÂÅÐÄÀß ÎÖÅÍÊÀ
×òî æ, íàäî ïðèçíàòü, ÷òî ðàçðàáîò-
÷èêè èç Illusion Softworks íà ñëàâó ïîò-
ðóäèëèñü, è ñìîãëè åñëè íå ïðåâçîéòè
óñïåõ ñâîåãî æå õèòà ÷åòûðåõëåòíåé
äàâíîñòè, òî óæ òî÷íî � ïîâòîðèòü
åãî. Íåñìîòðÿ íà íåêîòîðûå íåäîñ-
òàòêè, Hidden and Dangerous 2 ìîæíî
íàçâàòü îäíîé èç ëó÷øèõ èãð ýòîãî
ãîäà. Îíà ïî ïðàâó çàñëóæèëà ñâîþ
îöåíêó, à ìû åùå ðàç óáåäèëèñü â
òîì, ÷òî õîðîøèå èãðîâûå òâîðåíèÿ
ñïîñîáíû ñîçäàâàòü íå òîëüêî çà
îêåàíîì. Êñòàòè, ïî íåêîòîðûì äàí-
íûì, ðàçðàáîò÷èêè ñîáèðàþòñÿ ïðî-
äîëæèòü ñåðèþ î ñêðûòíûõ è îïàñíûõ
äèâåðñàíòàõ, ïðàâäà, íèêàêèõ äåòà-
ëåé îòíîñèòåëüíî ýòîãî ïðîäîëæå-
íèÿ ïîêà íåèçâåñòíî. Íî, íå ñîìíå-
âàéòåñü, îíè îáÿçàòåëüíî áóäóò. Òà-
êèå èãðû ïðîñòî îáÿçàíû èìåòü ïðî-
äîëæåíèå. È îíî áóäåò, âåäü èñòîðèÿ
âñåãäà ïîâòîðÿåòñÿ, à èç ýòîãî ïðà-
âèëà íåò èñêëþ÷åíèé. 
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ÎÁÇÎÐ
http://www.hidden-and-dangerous.com/hd2 

Êàê è ðàíüøå, â èãðå ìîæíî èñïîëüçîâàòü ðàçëè÷íûå âèäû òåõíèêè. Ïðè ýòîì âîäèòåëåì ìîæåò áûòü
òîëüêî îäèí ïåðñîíàæ, òîãäà êàê îñòàëüíûå áîéöû ëåãêî ðàçìåùàþòñÿ â êóçîâå ìàøèíû.

Ëå÷ü áû íà äíî, êàê ïîäâîäíàÿ ëîäêà,
÷òîá íå ìîëè çàïåëåíãîâàòü!

Ïóñòûííûå óëèöû íåáîëüøîé åâðîïåéñêîé
äåðåâóøêè î÷åíü íàïîìèíàþò Medal of Honor.

Â íî÷ü íà Ðîæäåñòâî
ñëó÷àþòñÿ ñòðàííûå ãëþêè.

Ñ âûõîäîì Hidden and
Dangerous 2 êîìïàíèÿ
Gathering ðåøèëàñü íà
áåñïðåöåäåíòíûé øàã è
îáúÿâèëà î òîì, ÷òî âñå æå-
ëàþùèå ñìîãóò ñêà÷àòü ñå-
áå ïîëíóþ âåðñèþ Hidden
and Dangerous Delux àáñî-
ëþòíî áåñïëàòíî. Ïðè ýòîì
òå, êòî ðåøàòñÿ íà ýòî
(äèñòðèáóòèâ èãðû çàíèìà-
åò îêîëî ïÿòèñîò ìåãàáàéò),
ïîëó÷àò ñêèäêó íà ïîêóïêó
Hidden and Dangerous 2 â
îäíîì èç âèðòóàëüíûõ ìà-
ãàçèíîâ. Òàêèì îáðàçîì èç-
äàòåëè íàäåþòñÿ ïðèâëå÷ü
êàê ìîæíî áîëüøåå êîëè÷å-
ñòâî ïîêóïàòåëåé. Òàêèå æå
àêöèè áóäóò ïðîâåäåíû è â
îòíîøåíèè äðóãèõ èãð, íàç-
âàíèÿ êîòîðûõ ïîêà íå ðàçã-
ëàøàþòñÿ. Âñå çàèíòåðåñî-
âàâøèåñÿ ìîãóò îáðàòèòüñÿ
ê ñàéòó http://www.gather-
ing.com/hd2/hddeluxe.html.

ÑÎÌÍÈÒÅËÜÍÀß 
ÕÀËßÂÀ 

!

ÎÑÍÎÂÍÎÉ ÏÐÈÍÖÈÏ ÈÃÐÛ � ÑÊÐÛÒÍÎÑÒÜ, ÇÀËÎÆÅÍ-
ÍÛÉ Â ÅÅ ÍÀÇÂÀÍÈÈ, ÏÎÑÒÅÏÅÍÍÎ ÎÒÎØÅË ÍÀ ÂÒÎÐÎÉ
ÏËÀÍ, ÎÒ×ÅÃÎ ÈÃÐÀ ÑÒÀËÀ ÍÀÌÍÎÃÎ ËÅÃ×Å.

Çäåñü âàì íå ðàâíèíà, çäåñü êëèìàò
èíîé. Èäóò ëàâèíû îäíà çà îäíîé...





ÞÐÈÉ ÂÎÐÎÍÎÂ 
voron@gameland.ru

Ê
÷åìó ïðèâûêëè âñå â ôóò-
áîëüíûõ ñèìóëÿòîðàõ? Èã-
ðîêè íå õâàòàþò äðóã äðó-
ãà çà ðóêè, íå äåðæàò çà

ôóòáîëêè, íå îïèðàþòñÿ äðóã
äðóãó íà ïëå÷è ïðè âåðõîâîé
áîðüáå. Íå äåëàþò ãëóïûõ ïàñîâ
â íèêóäà, íå ïîñêàëüçûâàþòñÿ,
íå ïàäàþò, ñòîëêíóâøèñü ïëå÷à-
ìè â áîðüáå, íå òîëêàþò äðóã
äðóãà â ñïèíó è íå äåëàþò äðóãèå
âåùè, îòëè÷àþùèå ðåàëüíûé
ôóòáîë îò êîìïüþòåðíîãî. 
À òåïåðü ïðåäñòàâüòå ñåáå, â PES åñòü
ýòî âñå! Àíèìàöèÿ èãðîêîâ ïðîäóìàíà

äî ìåëî÷åé, îäíèõ ðàçëè÷íûõ ïàäåíèé
èãðîê ìîæåò ñîâåðøàòü áîëåå äåñÿòêà!
Íî âñïîìíèì, ÷òî â ïðîøëîì ãîäó òà-
êèå æå ýìîöèè âûçûâàëà è ïðîøëàÿ
÷àñòü; òàì òîæå áûëè è øèêàðíàÿ àíè-
ìàöèÿ, è ïðîäóìàííûé èãðîâîé ïðî-
öåññ. Ñîîòâåòñòâåííî, èãðà ñòàëà ýòà-
ëîíîì äëÿ æàíðà. Çàäàäèì áàíàëüíûé
âîïðîñ: ÷åì íîâàÿ ëó÷øå ñòàðîé?
×òî æ, îòâå÷àþ. Àíèìàöèÿ ñòàëà åùå
ðåàëèñòè÷íåå, áîëåå 80% áûëî ñîçäà-
íî çàíîâî. Êîíòàêò ìåæäó èãðîêàìè
ñòàë áîëåå ïëîòíûì, óëó÷øèëàñü áîðü-
áà íà âòîðîì ýòàæå. Íåìíîãî èçìåíè-
ëàñü ñèñòåìà äðèáëèíãà, äîáàâèëàñü
ïàðà ôèíòîâ, à èãðîêè ïåðåñòàëè òàê
÷àñòî òåðÿòü ìÿ÷. Óëó÷øèëàñü ñèñòåìà

äàëüíèõ ïàñîâ - òåïåðü ìîæíî áîëåå
òî÷íî ïîñûëàòü ïàñ íà äàëüíèå ðàññòî-
ÿíèÿ, à êîìïüþòåð ñàì ïîìîæåò âàì
âûáðàòü, êàêîìó èãðîêó îí áûë îòïðàâ-
ëåí. Âîîáùå, ñîîòíîøåíèå äåéñòâèé
èãðîêà è ïîìîùè êîìïüþòåðà ñòàëî
èäåàëüíûì. Ñòàëî áîëüøå ëèöåíçèðî-
âàííûõ êîìàíä è ñáîðíûõ, òåïåðü â íà-
øåì ðàñïîðÿæåíèè åñòü îêîëî 60 êëó-
áîâ è áîëåå 40 ñáîðíûõ. Ïîÿâèëèñü òà-
êèå êëóáû, êàê Roma, AC Milan,
Juventus, Parma, Lazio è ìíîæåñòâî ðå-
àëüíûõ èãðîêîâ, õîòÿ, êîíå÷íî æå, äî
FIFA çäåñü åùå äàëåêî, âåäü EA ñêóïè-
ëà ïî÷òè âñå, ÷òî ìîãëà. Ïðîèçîøëè èç-
ìåíåíèÿ è â ðåæèìå Master League. Ïî-
äðóãîìó ðàáîòàåò òðàíñôåð èãðîêîâ,
ïîÿâèëèñü äîïîëíèòåëüíûå î÷êè, êîòî-
ðûå ìîæíî òðàòèòü íà îòêðûòèå ðàç-
ëè÷íûõ ñêðûòûõ ðåæèìîâ èãðû è êî-
ìàíä. Óëó÷øåí ðåæèì òðåíèðîâêè, äî-
áàâèëñÿ ìåñòíûé âàðèàíò êóáêà UEFA.
Êîììåíòàðèè ñòàëè ëó÷øå ñîîòâåò-
ñòâîâàòü ïðîèñõîäÿùåìó íà ïîëå � òå-
ïåðü ýòî óæå íå ðàçãîâîð äâóõ ëþäåé î
÷åì-òî, ïîíÿòíîì òîëüêî èì.
Â èòîãå � íîâûé ýòàëîí æàíðà. Êî-
íå÷íî, ãðàôèêà â èãðå íå òàêàÿ øè-
êàðíàÿ, êàê â ñâåæåé FIFA, çäåñü íå
òàê ìíîãî ëèöåíçèé, íî èãðîâîé ïðî-
öåññ � ëó÷øå, ÷åì ãäå áû òî íè áûëî.
À íå ýòî ëè ãëàâíîå? 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PS2, PC ÆÀÍÐ: sport ÈÇÄÀÒÅËÜ: Konami
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: KCET ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëüÎÁÇÎÐ

ÈÃÐÀÉ ÊÀÊ ÁÝÊÕÅÌ 

PRO EVOLUTION SOCCER 3 

ÊÀÊÎÉ ÍÛÍ×Å ÊÓÐÑ ÍÀ PESÎ

ÈËÈ ×ÅÌ ÏËÀÒßÒ ÔÓÒÁÎËÈÑÒÀÌ

!
Òåïåðü â èãðå ïîÿâèëàñü ñâîÿ äåíåæ-
íàÿ åäèíèöà � PES. Çàðàáàòûâàÿ èõ,
âû ñìîæåòå îòêðûòü ìíîãî ðàçëè÷íûõ
âåùåé â èãðå, âðîäå íîâûõ êëóáîâ,
ñòàäèîíà, ñâîáîäíîãî òðàíñôåðà èã-
ðîêîâ. Âîò ïîëíûé ñïèñîê âñåâîç-
ìîæíûõ ïóòåé çàðàáàòûâàíèÿ PES�îâ.

Âûïîëíåíèå çàäàíèé íà òðå-
íèðîâêå:
Ïåðâîãî óðîâíÿ � 10 PES
Âòîðîãî óðîâíÿ � 50 PES
Òðåòüåãî óðîâíÿ � 100 PES
×åòâåðòîãî óðîâíÿ � 200 PES
Ïÿòîãî óðîâíÿ � 400 PES
Ïîáåäà â ëþáîì ìàò÷å, äàæå
â Exhibition � 50 PES

Ïîáåäà â Ðåãèîíàëüíîì 
Êóáêå � 1000 PES
Ïîáåäà â Èíòåðíàöèîíàëüíîì
Êóáêå � 2000 PES
Ïîáåäà â Ëèãå � 2500 PES

http://www.konami-europe.com/pes3/s 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÏÎ×ÒÈ ÊÀÊ Â ÆÈÇÍÈ

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Èäåàëüíàÿ èãðîâàÿ ôèçèêà, 
âåëèêîëåïíûé, ïðîäóìàííûé 
èãðîâîé ïðîöåññ, óëó÷øåííûé
ðåæèì Master League.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ñòðàøíîâàòûå ìîäåëè èãðîêîâ,
èãðå íå õâàòàåò ëèöåíçèé, äîñòàâ-
øèõñÿ FIFA, âñå æå íå òàê ìíîãî
îòëè÷èé îò PES 2, êàê õîòåëîñü áû.

Åñëè âû ôàíàò PES, òî ýòà èãðà 
ó âàñ óæå åñòü, åñëè âû íèêîãäà
íå èãðàëè â PES, òî ñêîðåå èäèòå
è êóïèòå ñåáå ýòîò ìåãàõèò.

�

8.5

ÍÅ ÒÀÊ ÊÐÀÑÈÂÎ, ÊÀÊ

FIFA 
2004 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Pro Evolution 
Soccer 2 

ËÓ×ØÈÉ Â ÌÈÐÅ ÔÓÒÁÎËÜÍÛÉ ÑÈÌÓËßÒÎÐ 

Êàê è âî âñåõ äðóãèõ ôóòáîëüíûõ ñèìóëÿòîðàõ, ýòî ñàìûé óäîáíûé âèä â èãðå. Íî â PES îäíèì 
èç ãëàâíûõ çàëîãîâ óñïåõà ÿâëÿåòñÿ ïîñòîÿííîå ïîñìàòðèâàíèå íà ìèíè-êàðòó ïîëÿ âíèçó ýêðàíà. 

Òî, êàê â èãðå ïðîôåññèîíàëû îáðàáàòûâà-
þò ìÿ÷, íå ïîääàåòñÿ îïèñàíèþ ñëîâàìè. 

Ñòàäèîíû â èãðå êðàñèâû
êàê íèêîãäà. 

Ðàäîñòè èãðîêîâ íåò ïðåäåëà, èõ êîìàíäà 
âûèãðûâàåò. Õîòÿ ïî ëèöàì ýòîãî íå ñêàæåøü. 





ÏÅÒÐ ÃÎËÎÂÈÍ 
petr@gameland.ru

Í
ûíåøíÿÿ îñåíü âûäàëàñü
âåñüìà óðîæàéíîé íà èã-
ðîâûå ïðîåêòû, ïîñâÿ-
ùåííûå ñîáûòèÿì Âòî-

ðîé ìèðîâîé âîéíû. Commandos
3, Hidden and Dangerous 2, Medal
of Honor: Breakthrough � êàæäûé
ãåéìåð ìîã âûáðàòü èãðó ïî äó-
øå. È êàæäàÿ èç ýòèõ èãð ìîãëà
áû ïðåòåíäîâàòü íà çâàíèå ëó÷-
øåé â ñâîåì æàíðå. Íî áûë îäèí
ëèäåð, ïîÿâëåíèÿ êîòîðîãî æäà-
ëè ñ îñîáûì âíèìàíèåì, è èìåí-
íî åìó áûëî ïðèãîòîâëåíî ïî-
÷åòíîå ïåðâîå ìåñòî íà ïüåäåñ-
òàëå. Åãî èìÿ � Call of Duty. 
Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî îá ýòîì ïðîåêòå
áûëî èçâåñòíî î÷åíü íåìíîãî, òâîðå-
íèå Infinity Ward îáåùàëî ñòàòü ñàìûì
íàñûùåííûì è äèíàìè÷íûì øóòåðîì
óõîäÿùåãî ãîäà. Îáëàñêàííàÿ âñåìè
èãðîâûìè èçäàíèÿìè è óæå çàî÷íî ïî-
ëó÷èâøàÿ òèòóë óáèéöû Medal of
Honor, ýòà èãðà ñìîãëà ïîêîðèòü ñåðä-
öà âñåõ ãåéìåðîâ, íå ðîâíî äûøàùèõ
â ñòîðîíó ïðîåêòîâ âîåííîé òåìàòè-
êè, âåäü ñóäÿ ïî íåáîëüøèì ðîëèêàì è
êîðîòêîé äåìî-âåðñèè, ïîÿâèâøåéñÿ
çà ïàðó ìåñÿöåâ äî ðåëèçà, Call of Duty

äåéñòâèòåëüíî ìîãëà ïðåäëîæèòü íàì
óâëåêàòåëüíîå äåéñòâî: ñìåñü îòëè÷-
íîé èãðû è õîðîøåãî ôèëüìà. 
Óñïåõ íå áûâàåò ñëó÷àéíûì, îí
âñåãäà çàêîíîìåðåí è ïðåäñêàçó-
åì, åñëè, êîíå÷íî, èäòè ê íåìó öå-
ëåíàïðàâëåííî è óâåðåíî. Òàê øëà
ê óñïåõó ñâîåãî òâîðåíèÿ êîìïàíèÿ
Infinity Ward, è ïîýòîìó Call of Duty
ïîëó÷èëñÿ èìåííî òàêèì, êàêèì åãî
âïåðâûå ïðåäñòàâèëè íà âûñòàâêå
E3 áûâøèå ñîçäàòåëè Medal of
Honor, � âïå÷àòëÿþùèì è áîëüøå
ïîõîæèì íà çàõâàòûâàþùåå êèíî,
ãäå ãëàâíàÿ ðîëü îòâåäåíà èãðîêó. 

ÊÀÊ Â ÊÈÍÎ
Ñðàâíåíèå Call of Duty ñ õîðîøèì õó-
äîæåñòâåííûì ôèëüìîì íà òåìó Âòî-

ðîé ìèðîâîé âîéíû îòíþäü íå ñëó÷àé-
íî. Ñ ïåðâûõ ìèíóò èãðû âû ïîïàäàå-
òå â ñàìóþ ãóùó áîåâûõ ñîáûòèé,
âîññîçäàííûõ ñ ìàêñèìàëüíîé ðåà-
ëèñòè÷íîñòüþ, ãäå êàæäûé íîâûé áîé
âûçûâàåò ÷óâñòâî ïðàêòè÷åñêè æè-
âîòíîãî ñòðàõà, êîãäà îò ñâèñòÿùèõ
íàä ãîëîâîé ïóëü è ðàçðûâàþùèõñÿ
ñíàðÿäîâ õî÷åòñÿ ñïðÿòàòüñÿ â êà-
êîì-íèáóäü óêðîìíîì ìåñòå. Íî îðó-
äèÿ ñìîëêàþò, è íàñòóïàåò òèøèíà.
Ïîíà÷àëó îíà îãëóøàåò, è òîëüêî
êðèê êîìàíäèðà çàñòàâëÿåò âàñ ïîä-
íÿòüñÿ ñ çåìëè è èäòè âïåðåä. Òàê
ïðîõîäèò ïðàêòè÷åñêè âñÿ èãðà.
ßðîñòíûå àòàêè ñìåíÿþòñÿ íåïðî-
äîëæèòåëüíûì çàòèøüåì, ïîñëå êî-
òîðîãî ñíîâà íà÷èíàþò ðâàòüñÿ ñíà-
ðÿäû. Âîéíà ïðåäñòàåò ïåðåä íàìè âî

82 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #24(153) ÄÅÊÀÁÐÜ 2003

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: shooter ÈÇÄÀÒÅËÜ: Activision
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Infifnity Ward ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 24
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: Pentium III 700 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAMÎÁÇÎÐ

ÄÅÍÜ ÏÎÁÅÄÛ 

CALL OF DUTY 

ÇÅÌËß ÓÕÎÄÈÒ ÈÇ-ÏÎÄ ÍÎÃ

Ñ ÌÀÊÑÈÌÀËÜÍÎÉ ÐÅÀËÈÑÒÈ×ÍÎÑÒÜÞ

!
Call of Duty çàïîìèíàåòñÿ ìíîãèìè
èãðîâûìè ñîñòàâëÿþùèìè. Îäíîé
èç íèõ, íåñîìíåííî, ÿâëÿåòñÿ ýô-
ôåêò îãëóøåíèÿ îò âçðûâà. Åñëè âî
âðåìÿ áîÿ ðÿäîì ñ âàìè âçîðâåòñÿ
ñíàðÿä, òî ïîëó÷åííàÿ êîíòóçèÿ
ñðàçó æå îòðàçèòñÿ íà ýêðàíå.
Èçîáðàæåíèå ñòàíåò ðàçìûòûì,
çâóê ïðîïàäåò, à ñàì èãðîê áóäåò
ïåðåäâèãàòüñÿ êàê â áðåäó. Òàêîå
ñîñòîÿíèå ïðîäîëæàåòñÿ îêîëî
òðèäöàòè ñåêóíä, ïîñëå ÷åãî âû
ñíîâà ñìîæåòå ïðîäîëæèòü äâèæå-
íèå êàê íè â ÷åì íå áûâàëî. 

http://www.callofduty.com/

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÂÅËÈÊÎËÅÏÍÎ

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Âåëèêîëåïíûé ãåéìïëåé è ïîò-
ðÿñàþùàÿ àòìîñôåðíîñòü, òðè
âîþþùèõ ñòîðîíû, ðàçíîîáðàç-
íûå ìèññèè.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íåáîëüøàÿ ïðîäîëæèòåëüíîñòü
èãðû, óñòàðåâøèé ãðàôè÷åñêèé
äâèæîê è áîëüøîå êîëè÷åñòâî
ñêðèïòîâ.

Îäíà èç ëó÷øèõ èãð ýòîãî ãîäà,
äîñòîéíàÿ ïî ïðàâó íàçûâàòüñÿ
ëó÷øèì øóòåðîì íà òåìó 
Âòîðîé Ìèðîâîé âîéíû.

�

8.5

Ïîñëåäíÿÿ ìèññèÿ ðóññêîé êàìïàíèè è êîíå÷íûé ïóíêò íàçíà÷åíèÿ âñåé âîéíû � Áåðëèí. 
Ïîëóðàçðóøåííûé Ðåéõñòàã î÷åíü õîðîøî îõðàíÿåòñÿ, íî ïîáåäà óæå áëèçêî. 

Çà äîìîì ñïðÿòàëñÿ îòðÿä íåìöåâ. Ïàðà ïóëå-
ìåòíûõ î÷åðåäåé � è ñ íèìè áóäåò ïîêîí÷åíî.

Ðåäêèå ìèíóòû çàòèøüÿ ïîñëå áîÿ ïîçâîëÿþò
íàñëàäèòüñÿ çàìå÷àòåëüíûìè ïåéçàæàìè.

Íàøè áðàòüÿ ïî îðóæèþ â
îæèäàíèè ïðèêàçà.

ÊÐÓ×Å,×ÅÌ

Medal of Honor: 
Allied Assault 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Return to Castle
Wolfenstein 

ËÓ×ØÈÉ ÝÊØÍ ÏÎ ÂÒÎÐÎÉ ÌÈÐÎÂÎÉ ÂÎÉÍÅ. È ÒÎ×ÊÀ. 
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âñåì ñâîåì ïóãàþùåì âåëèêîëå-
ïèè. Îíà âûïîëíåíà ñ ïîòðÿñàþ-
ùåé ðåàëèñòè÷íîñòüþ è âíèìàíè-
åì ê ñàìûì íåáîëüøèì ìåëî÷àì.
×åãî òîëüêî ñòîÿò èñïóãàííûå
ãëàçà ñîâåòñêèõ ñîëäàò, ïåðåï-
ðàâëÿþùèõñÿ íà îãðîìíûõ ïîíòî-
íàõ ïî Âîëãå. Àòìîñôåðíîñòü èã-
ðû òðóäíî ïåðåäàòü ñëîâàìè, åå
íàäî âèäåòü â äâèæåíèè. Call of
Duty ðîâíî ïîäåëåíà íà òðè êàì-
ïàíèè: àìåðèêàíñêóþ, áðèòàíñ-
êóþ è ðóññêóþ. Âïåðâûå ñîçäàòå-
ëè èãðû ðåøèëè ñîáëþñòè âñå èñ-
òîðè÷åñêèå ðåàëèè è ïîçâîëèëè
èãðîêàì ïî÷óâñòâîâàòü ñåáÿ â
øêóðå ñîëäàò òðåõ ðàçëè÷íûõ àð-
ìèé. Îñîáåííî ïðèÿòíî, ÷òî íà
ýòîò ðàç íàèáîëüøåå âíèìàíèå,
íåñîìíåííî, ñîñðåäîòî÷åíî
èìåííî íà ðóññêîé êàìïàíèè. Ñà-
ìàÿ ýôôåêòíàÿ ÷àñòü Call of
Duty � ïåðåïðàâà ÷åðåç Âîëãó è
ñðàæåíèå â ðàçðóøåííîì Ñòàëè-
íãðàäå. Íåñêîëüêî äåñÿòêîâ ñîë-
äàò, ïûòàþùèõñÿ ïðîðâàòüñÿ ê
ðóèíàì ãîðîäà ïîä øêâàëüíûì îã-
íåì íåìåöêèõ ïóëåìåò÷èêîâ, �
ýòî äåéñòâèòåëüíî ïðîèçâîäèò
ãðàíäèîçíîå âïå÷àòëåíèå. Íè÷åãî
ïîäîáíîãî íå áûëî åùå íè â îä-
íîé èãðå, çà èñêëþ÷åíèåì, ïîæà-
ëóé, Medal of Honor: Allied Assault.
Íî ïî ñðàâíåíèþ ñî Ñòàëèíãðà-
äîì âûñàäêà àìåðèêàíöåâ íà
ïëÿæ Îìàõà âûãëÿäèò ïðîñòî
áëåäíî. ß óæ íå ãîâîðþ ïðî
øòóðì Áåðëèíà è âçÿòèå Ðåéõñòà-
ãà. Èãðàòü â Call of Duty ñòîèò õîòÿ

áû ðàäè âîçìîæíîñòè íàáëþäàòü
çà ïîäíÿòèåì ôëàãà íàä åãî êðû-
øåé, è íå âàæíî, ÷òî çíàìÿ ïîáå-
äû âûãëÿäèò ñîâñåì íå òàê, êàê
òîãî òðåáóåò èñòîðèÿ. Íàêîíåö-
òî çàïàäíûå èãðîêè óçíàþò, êòî
æå íà ñàìîì äåëå âûèãðàë âîéíó.
Îñòàëüíûå ìèññèè íå ìåíåå çàõ-
âàòûâàþùè, è êàæäàÿ èç êàìïà-
íèé èìååò ñâîþ èçþìèíêó. Ó àìå-
ðèêàíöåâ � ýòî ïîåçäêà íà ñòà-
ðåíüêîì àâòîìîáèëå â òûë íåì-
öåâ, à ó àíãëè÷àí � ïðåñëåäîâà-
íèå ôàøèñòàìè ãðóçîâèêà, íà êî-
òîðîì íàäî óäðàòü ïîñëå ïîäðû-
âà äàìáû Ýäåð. Íà çàêëþ÷èòåëü-
íûõ ýòàïàõ èãðû âàì òàêæå
ïðåäñòàâèòñÿ âîçìîæíîñòü ïîó-
÷àñòâîâàòü â ãðàíäèîçíûõ òàíêî-
âûõ ñðàæåíèÿõ. À åùå áóäóò âîç-
äóøíûå àòàêè íåìåöêèõ èñòðåáè-
òåëåé, â êîòîðûõ âàì ïðèäåòñÿ
ïðîÿâèòü âñå ñâîè íàâûêè ìåòêî-
ãî ñòðåëêà, ñáèâàÿ âðàæåñêèå
ñàìîëåòû, è îïåðàöèÿ ïî çàõâàòó
ñåêðåòíûõ äîêóìåíòîâ íà ãåðìà-
íñêîì ëèíêîðå. Â îáùåì, ñêó÷àòü
íå ïðèäåòñÿ.

ÍÈ ØÀÃÓ ÍÀÇÀÄ
Îäíàêî â ñòðåìëåíèè ñäåëàòü
ëó÷øèé øóòåð ñîçäàòåëè äîïóñ-
òèëè íåñêîëüêî äîñàäíûõ íåäî-
ðàáîòîê. È ïåðâàÿ èç íèõ � îã-
ðîìíîå êîëè÷åñòâî çàñêðèïòî-
âàííûõ ñöåí. Íåëüçÿ ñêàçàòü,
÷òî îíè ìåøàþò ïîëó÷àòü óäî-
âîëüñòâèå îò èãðû, íî ñ äðóãîé
ñòîðîíû, êîãäà âèäèøü, êàê ñîë-

ÕÎÐÎØÅÉ ÈÃÐÛ ÄÎËÆÍÎ ÁÛÒÜ ÌÍÎÃÎ

ÏÐÎÄÎËÆÅÍÈÅ ÁÓÄÅÒ

!
Ïî äîãîâîðó, ïîäïèñàííîìó
êîìïàíèåé Infinity Ward è
Activision, ðàçðàáîò÷èêè äîëæ-
íû âûïóñòèòü åùå êàê ìèíèìóì
äâå èãðû èç ñåðèè Call of Duty
íà êîìïüþòåðàõ. Íî, î÷åâèäíî,
íà äîñòèãíóòîì îíè íå îñòàíî-
âÿòñÿ, âåäü ñðàçó ïîñëå âûõîäà
ïåðâîé ÷àñòè â ñåòè ïîÿâèëàñü
èíôîðìàöèÿ, ÷òî Activision íà-
ìåðåíà èçäàòü Call of Duty è íà

êîíñîëÿõ, à â áóäóùåì ïåðå-
íåñòè ñðàæåíèÿ Âòîðîé Ìèðî-
âîé è íà ðûíîê ïîðòàòèâíûõ
ñèñòåì.

Îäèí èç ñàìûõ çàïîìèíàþùèõñÿ ìîìåíòîâ èãðû � 
ãîíêè íà àâòîìîáèëå â íåìåöêîì òûëó.



äàòû òóïî ïûòàþòñÿ ïðîðâàòüñÿ
ñêâîçü îãîíü íåïðèÿòåëÿ è ïðè ýòîì
íè îäèí èç íèõ íå ïîãèáàåò ïîä ãðà-
äîì ïóëü è ñíàðÿäîâ, ýòî íåñêîëüêî
ïîðòèò îáùåå âïå÷àòëåíèå îò èãðû.
À âî âðåìÿ âûñàäêè íà áåðåãà îñàæ-
äåííîãî Ñòàëèíãðàäà ìîæíî íàáëþ-
äàòü ñîâñåì óæ íåëåïóþ êàðòèíó, êî-
òîðóþ ðàçðàáîò÷èêè èãðû äàæå íå
ïîïûòàëèñü çàìàñêèðîâàòü: åñëè
ïîñëå âûñàäêè íà áåðåã âû ñìîæåòå
âåðíóòüñÿ ê îäíîìó èç ïàðîìîâ ñ
ñîëäàòàìè, òî ïåðåä âàìè ïðåäñòà-
íåò êàðòèíà àáñîëþòíî ïóñòîãî ñóä-
íà, èç êîòîðîãî, òåì íå ìåíåå, âûáå-
ãàþò èñïóãàííûå áîéöû êðàñíîé àð-
ìèè. Äðóãèì íåäîñòàòêîì èãðû ÿâëÿ-
åòñÿ åå íåáîëüøàÿ ïðîäîëæèòåëü-
íîñòü, êîòîðóþ ìîæíî ñðàâíèòü ñî
âðåìåíåì, çàòðà÷èâàåìûì íà ïðî-
õîæäåíèå î÷åðåäíîãî äîïîëíåíèÿ ê
Medal of Honor. Î÷åíü æàëü, íî Call of
Duty � èãðà íà îäèí âå÷åð, ìàêñè-
ìóì � íà äâà. À äëÿ òàêîãî ìàñøòàá-
íîãî òâîðåíèÿ ýòîãî âñå-òàêè î÷åíü
ìàëî. Êîíå÷íî, ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ
âàì íàâåðíÿêà çàõî÷åòñÿ ñíîâà îêó-
íóòüñÿ â ãóùó áàòàëèé, íî ýòî óæå
ñîâåðøåííî íå òî, âåäü ñî âòîðîãî
ðàçà Call of Duty óæå íå ïðîèçâîäèò
òàêîãî ãðàíäèîçíîãî âïå÷àòëåíèÿ. 

ÝÕÎ ÂÎÉÍÛ
Çâóêîâîå ñîïðîâîæäåíèå Call of Duty
âûïîëíåíî íà î÷åíü âûñîêîì óðîâíå
è îñòàâëÿåò ñàìûå õîðîøèå âïå÷àò-
ëåíèÿ. Åñëè âû ÿâëÿåòåñü ñ÷àñòëè-
âûì îáëàäàòåëåì õîðîøåé çâóêîâîé
ñèñòåìû, òî ïîñëå äëèòåëüíîãî îá-
ùåíèÿ ñ èãðîé âû åùå äîëãî áóäåòå
ñëûøàòü êðèêè ñîëäàò, ñòðåêîòàíèå

ïóëåìåòîâ è ýõî äàëåêèõ âçðûâîâ.
Ãðàôè÷åñêè Call of Duty òàêæå âûãëÿ-
äèò ïðîñòî âåëèêîëåïíî. Ðàçðàáîò-
÷èêè íåïëîõî ïîòðóäèëèñü íàä ñîç-
äàíèåì âïå÷àòëÿþùèõ áàòàëüíûõ
ñöåí, ïîëíûõ çàìå÷àòåëüíûõ ñïå-
öýôôåêòîâ. Áîëüøèíñòâî ñðàæåíèé
ïðîèñõîäèò íà îòêðûòûõ òåððèòîðè-
ÿõ, âûïîëíåííûõ äåéñòâèòåëüíî âå-
ëèêîëåïíî: èíîãäà õî÷åòñÿ ïðîñòî
îñòàíîâèòüñÿ è ïîëþáîâàòüñÿ îêðó-
æàþùèì ïåéçàæåì. Íî ãðàôè÷åñêèå
êðàñîòû Call of Duty íåñêîëüêî îìðà-
÷àþòñÿ åùå îäíîé äîñàäíîé íåäîðà-
áîòêîé. Ðå÷ü èäåò îá èíòåðüåðàõ
çäàíèé. Êîãäà ïîñëå ïåðåñòðåëêè çà-
õîäèøü â äîì, âîçíèêàåò îùóùåíèå,
÷òî òû ïîïàë ñîâåðøåííî â äðóãóþ
èãðó. Òåêñòóðû è ïîñòðîåíèå óðîâíåé
â äîìàõ è çàêðûòûõ ïîìåùåíèÿõ âî-
îáùå ïðîèçâîäÿò ïðîñòî óäðó÷àþ-
ùåå âïå÷àòëåíèå, è èìåííî çäåñü
ñòàíîâèòñÿ çàìåòíî íåñîâåðøåí-
ñòâî äâèæêà Quake 3, íà îñíîâå êî-
òîðîãî ñîçäàíà Call of Duty. 

ÕÎÐÎØÈÉ ÔÈÍÀË
Îäíàêî ïåðå÷èñëåííûå íåäîñòàòêè
ñîâñåì íå ìåøàþò íàñëàæäàòüñÿ èã-
ðîé. Îíà âåëèêîëåïíà è ïîëíà ïîòðÿ-
ñàþùåé äèíàìèêè è íåïåðåäàâàåìîé

àòìîñôåðû. Â íåé íàøëè ñâîå âîïëî-
ùåíèå âñå ëó÷øèå èäåè è ìîìåíòû,
êîãäà-ëèáî ðåàëèçîâàííûå â ïðîåê-
òàõ, ïîñâÿùåííûõ Âòîðîé ìèðîâîé
âîéíå. Call of Duty � ëó÷øàÿ èãðà ñî
âðåìåí Medal of Honor: Allied Assault
è îäíîçíà÷íî ëó÷øèé øóòåð ýòîé
îñåíè (ïîêà, âî âñÿêîì ñëó÷àå). Äà,
îíà íå èäåàëüíà, íî ýòî íå ãëàâíîå.
Ïðîñòî äî Call of Duty äåéñòâèòåëüíî
íå áûëî íè÷åãî ïîäîáíîãî, è, íàâåð-
íîå, åùå íå ñêîðî êòî-íèáóäü ñìî-
æåò ïîâòîðèòü óñïåõ Infifnity Ward.
Ýòà èãðà çàïîìèíàåòñÿ íàäîëãî, è â
íåå îáÿçàí ïîèãðàòü êàæäûé � ïî-
âåðüòå, îíà òîãî ñòîèò. 
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ÎÁÇÎÐ

ÂÇÃËßÄ ÑÎ ÑÒÎÐÎÍÛ

ÍÀÖÈÎÍÀËÜÍÛÅ ÎÑÎÁÅÍÍÎÑÒÈ

!
Î÷åíü èíòåðåñíûì ìîìåíòîì èãðû
ÿâëÿþòñÿ áðèôèíãè, ïðîâîäèìûå
ïåðåä êàæäîé ìèññèåé. Èãðàÿ çà
àìåðèêàíöåâ, âû áóäåòå óçíàâàòü î
çàäàíèÿõ èç äíåâíèêà îäíîãî èç
ñîëäàò. Àíãëè÷àíå ïðåäïî÷èòàþò
èíôîðìàöèþ, ñîñòîÿùóþ èç ñòðî-
ãîé ïîñëåäîâàòåëüíîñòè äåéñòâèé.
Íó à ðóññêèå áîéöû ïîëó÷àþò ïðè-

êàçû èç ëèñòîâîê êîìàíäîâàíèÿ. Äà
è îáùàþòñÿ ñîëäàòû ïî-ðàçíîìó.
Àíãëè÷àíå ÷àùå âñåãî èñïîëüçóþò
ñëîâî «äæåíòëüìåí», òîãäà êàê àìå-
ðèêàíöû ïðåäïî÷èòàþò íàçûâàòü
ñâîèõ äðóçåé íå èíà÷å êàê «mag-
got», íó à ðóññêèå âîîáùå ìîë÷àò è
òîëüêî èçðåäêà êðè÷àò «Ñìåðòü ôà-
øèñòàì!», äà è òî èç-çà óãëà.

http://www.callofduty.com/

Âîéíà â èãðå ïðîèñõîäèò íå òîëüêî íà çåìëå, íî è â íåáå. Âûäåðæàòü àòàêó íåìåöêèõ èñòðåáèòåëåé
íåïðîñòî, íî çàòî âîçäóøíûå ñðàæåíèÿ âûãëÿäÿò î÷åíü ýôôåêòíî.

Äåéñòâî èãðû äîâîëüíî êèíåìàòîãðàôè÷íî �
ìîäåëè íå ïîäêà÷àëè.

Âîò ñðåäè òàêèõ ìèðíûõ îñèí è îò-
êðûâàåò ñâîé çëîâåùèé ëèê âîéíà.

Èç ïóøêè ñòðåëÿòü � êàê ñòàòüè ïèñàòü:
âðîäå èñêóññòâî, à âðîäå ðåìåñëî.

Äåðæàòüñÿ äî
ïîñëåäíåãî ïàòðîíà!

CALL OF DUTY ÏÎËÓ×ÈËÑß ÈÌÅÍÍÎ ÒÀÊÈÌ, 
ÊÀÊÈÌ ÅÃÎ ÂÏÅÐÂÛÅ ÏÐÅÄÑÒÀÂÈËÈ ÍÀ ÂÛÑÒÀÂÊÅ 
E3 ÁÛÂØÈÅ ÑÎÇÄÀÒÅËÈ MEDAL OF HONOR.





STRATEGE 
stratege@gameland.ru

È
ãðà «Ñôåðà» ÿâëÿåòñÿ
ï ð å ä ñ ò à â è ò å ë ü í è ö å é
äîñòàòî÷íî èíòåðåñíîãî
è íîâîãî äëÿ ðîññèéñêî-

ãî ðûíêà æàíðà ãëîáàëüíûõ
ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèõ îíëàé-
íîâûõ ðîëåâûõ èãð (MMORPG) �
èãðîé, ãäå îäíîâðåìåííî èìå-
þò âîçìîæíîñòü ñðàæàòüñÿ è
îáùàòüñÿ òûñÿ÷è ãåéìåðîâ. 
Â òî âðåìÿ êàê íà Çàïàäå MMORPG �
îäèí èç ñàìûõ ïîïóëÿðíûõ è ðàçâè-
âàþùèõñÿ æàíðîâ, â Ðîññèè îí äîë-
ãîå âðåìÿ áûë îáäåëåí âíèìàíèåì,
äà ýòî è íå óäèâèòåëüíî, åñëè âñïîì-
íèòü, ÷òî ÷èñëî ëþäåé, èìåþùèõ äîñ-
òóï ê Ñåòè, êàê è êà÷åñòâî ïîäêëþ÷å-
íèÿ ê íåé, ãîðàçäî íèæå, ÷åì çà êîð-
äîíîì. Êàê ñëåäñòâèå � ó ðîññèéñêèõ
ðàçðàáîò÷èêîâ îòñóòñòâóåò îïûò â
îáëàñòè ïîäîáíûõ ïðîåêòîâ, à ïîñå-
ìó îïèñûâàòü ïåðâîãî èõ ïðåäñòàâè-
òåëÿ äîñòàòî÷íî ñëîæíî. 
Ãðàôè÷åñêîå èñïîëíåíèå èãðû íåñ-
êîëüêî ñïîðíî: ñ îäíîé ñòîðîíû,
íàëèöî âåëèêîëåïíûå áýêãðàóíäû,
î÷åíü êà÷åñòâåííî âûïîëíåííàÿ âî-
äà è «äåêîðàòèâíûå» ñòàòè÷íûå
îáúåêòû. Ñ äðóãîé æå ñòîðîíû, ìî-

äåëè ìîíñòðîâ è NPC âûãëÿäÿò ïîñ-
ðåäñòâåííî è ê òîìó æå íåêà÷åñò-
âåííî àíèìèðîâàíû. Îòäåëüíî ñòî-
èò îòìåòèòü ìíîãîîáðàçèå ìîäåëåé
ïåðñîíàæåé: äåñÿòü áàçîâûõ ïëþñ
ðàçëè÷íûå íàñòðîéêè; ïðè âñåì ïðè
ýòîì èãðîêàì äîñòóïíà èñêëþ÷è-
òåëüíî ðàñà ëþäåé. ×åðåç îïðåäå-
ëåííûé ïðîìåæóòîê âðåìåíè ýòèõ
ñàìûõ ãåðîåâ ñòàíîâèòñÿ ïðàêòè-
÷åñêè íåâîçìîæíî ðàçëè÷èòü, òàê
êàê âíÿòíàÿ ïðîðèñîâêà âåùåé, íà-
äåòûõ íà ãåðîÿ, îòñóòñòâóåò. Èãðó
ýòî, ïðÿìî ñêàæåì, íå óêðàøàåò.
Îäíàêî â öåëîì àòìîñôåðà íà óäèâ-
ëåíèå ïðèÿòíà, à èãðîâîé ìèð äîñ-
òàòî÷íî êðàñèâ. 
Çâóêîâîå ñîïðîâîæäåíèå òàêæå
âûçûâàåò ñìåøàííûå ÷óâñòâà. Ïðè-
ñóòñòâóåò îãðîìíîå êîëè÷åñòâî
âåñüìà êà÷åñòâåííûõ ìóçûêàëüíûõ
êîìïîçèöèé, íàïèñàííûõ êîìàíäîé

«Ïðîåêò 5» èç Ðîñòîâà-íà-Äîíó.
Òàêæå èìååòñÿ áîëüøîå ÷èñëî çâó-
êîâûõ ýôôåêòîâ, ïðåäíàçíà÷åííûõ
äëÿ «èëëþñòðèðîâàíèÿ» ìàãèè,
ìîíñòðîâ è ïîäçåìåëèé. Îäíàêî êî-
ëè÷åñòâî ìîíñòðîâ â èãðå ïðåâûøà-
åò êîëè÷åñòâî îòâåäåííûõ äëÿ íèõ
çâóêîâ, ïîýòîìó íåêîòîðûå èçäàþò
îäíè è òå æå «ïîçûâíûå», ÷òî ïðèâî-
äèò ê íåðàçáåðèõå. Íåñìîòðÿ íà
ýòî, â öåëîì çâóêîâîå ñîïðîâîæäå-
íèå âûïîëíåíî íà óðîâíå, ïðåâîñ-
õîäÿùåì äàæå ìíîãèå çàïàäíûå
ïðîåêòû.
Ðàçâèòèå ïåðñîíàæà âåñüìà îòëè-
÷àåòñÿ îò òîãî, ÷òî äåëàëîñü â äàí-
íîì íàïðàâëåíèè íà Çàïàäå, è ïðå-
äîñòàâëÿåò èãðîêó îãðîìíóþ ñâî-
áîäó âûáîðà. Êàæäûé ãåðîé ìîæåò
ïðèîáðåòàòü îïûò äâóõ òèïîâ: «ìà-
ãè÷åñêèé» è «áîåâîé». Ïåðâûé äàåò-
ñÿ ïðè óáèéñòâå ìîíñòðîâ ñ ïî-

86 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #24(153) ÄÅÊÀÁÐÜ 2003

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: MMORPG ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1C»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: «Íèêèòà» ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: òûñÿ÷è
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PII 800 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, âûõîä â ÈíòåðíåòÎÁÇÎÐ

ÍÀ×ÀËÎ ÏÎËÎÆÅÍÎ. ÐÓÁÈÊÎÍ ÏÅÐÅÉÄÅÍ! 

«ÑÔÅÐÀ»

ÌÈÐ ÑÔÅÐÛ, ÏÐÅÄÛÑÒÎÐÈß

×ÀÑÒÜ ÏÅÐÂÀß

!
Â 2000 ãîäó íà îäíîì èç êîìïüþòåðîâ â
îôèñå «Íèêèòû» áûëè îáíàðóæåíû
còðàííûå ôàéëû � ôðàãìåíòû ïðîãðàì-
ìíîãî êîäà. Ïðîáíûé çàïóñê ïðîãðàììû
ïðîäåìîíñòðèðîâàë óäèâèòåëüíóþ âåùü:
â ïàìÿòè êîìïüþòåðà ñàìè ïî ñåáå âîç-
íèêàëè ãðàôè÷åñêèå èçîáðàæåíèÿ ñ
çàãàäî÷íûìè ïèñüìåíàìè. Ïåðâûé æå
ïðîôåññèîíàëüíûé ëèíãâèñò, êîòîðîìó
áûëè ïðîäåìîíñòðèðîâàíû òåêñòû, ñî-
îáùèë, ÷òî ýòî ñòàðîôðàíöóçñêèé.

http://sphere.yandex.ru/

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÈÃÐÀ ÑÒÎÈÒ ÑÂÎÈÕ ÄÅÍÅÃ! 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Îðèãèíàëüíûé ìèð ñ óíèêàëüíîé
ñèñòåìîé ðàçâèòèÿ ïåðñîíàæà,
ðóññêîÿçû÷íûé èíòåðôåéñ è âíóò-
ðåííåå íàïîëíåíèå, íèçêàÿ öåíà.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íåñêîëüêî óñòàðåâøàÿ ãðàôèêà,
îòñóòñòâèå íàâûêà òîðãîâëè, 
îòñóòñòâèå ÿñíîé ïåðñïåêòèâû 
â äàëüíåéøåì ðàçâèòèè èãðû.

Èãðó ñòîèò ïîïðîáîâàòü âñåì, ó
êîãî åñòü äîñòóï ê Èíòåðíåòó.
Ïðàêòèêà ïîêàçàëà, ÷òî ïîëîâèíå
èãðîêîâ îíà íðàâèòñÿ.

�

7.5

Íî÷íîå íåáî â «Ñôåðå» î÷åíü êðàñèâî, âîò
òîëüêî çàñìàòðèâàòüñÿ íà íåãî íå ñòîèò...

Îäèí èç âõîäîâ â ïîäçåìåëüÿ. 
Âåñüìà ìðà÷íîå ìåñòî.

Äèêèé ïîðòàë: íåèçâåñò-
íî, êóäà îí òåáÿ çàáðîñèò.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

EverQuest: 
The Scars of Velious 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

EverQuest: 
Classic 

ÐÓÑÑÊÎÅ ÑËÎÂÎ ÃÐÎÌÎÃËÀÑÍÎ ÐÀÇÍÎÑÈÒÑß ÏÎ ÏÐÎÑÒÎÐÀÌ ÈÍÒÅÐÍÅÒÀ.
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ìîùüþ ìàãèè, âòîðîé � îðóæèÿ. Ïðè
íàáîðå îïðåäåëåííîãî êîëè÷åñòâà
òîãî èëè èíîãî îïûòà ïåðñîíàæ ïî-
ëó÷àåò ìàãè÷åñêèé èëè áîåâîé óðî-
âåíü. Ïðè ýòîì â èãðå íåò îãðàíè÷å-
íèÿ, íàñêîëüêî âûñîêîãî óðîâíÿ âû
ìîæåòå äîñòè÷ü, âñå çàâèñèò ëèøü
îò òîãî, êàê ìíîãî âðåìåíè âû ãîòî-
âû ïîòðàòèòü íà ðàçâèòèå ñâîåãî
ïåðñîíàæà. Âåäü îäíîâðåìåííîå
ðàçâèòèå äâóõ àñïåêòîâ ãåðîÿ çàé-
ìåò ãîðàçäî áîëüøå âðåìåíè, ÷åì
êàêîãî-ëèáî îäíîãî, íî «ñìåøàí-
íûé» ïåðñîíàæ � ñèëüíåå.
Ïîìèìî áàíàëüíîãî óáèéñòâà
ìîíñòðîâ ñóùåñòâóåò è àëüòåðíà-
òèâíûé ñïîñîá ïîëó÷åíèÿ îïûòà �
âûïîëíåíèå ðàçëè÷íûõ çàäàíèé. Ïðè
ýòîì çà óäà÷íî âûïîëíåííîå çàäà-
íèå ìîæíî ïîëó÷èòü íå òîëüêî îïûò,
íî è äåíüãè, à òàêæå êàðìó. Ñàìè
çàäàíèÿ ìîãóò ñâîäèòüñÿ îïÿòü-òà-
êè ê èñòðåáëåíèþ ÷óäîâèù, íî
âñòðå÷àþòñÿ è êâåñòû èç ðàçðÿäà
«äîíåñè ïîñûëêó». Êðîìå òîãî, ðàç-
ðàáîò÷èêè îáåùàþò â ñêîðîì âðå-
ìåíè ðàçíîîáðàçèòü ïîëå äåÿòåëü-
íîñòè çàäàíèé, ñäåëàòü èõ ìíîãîñ-
òóïåí÷àòûìè, òîãäà èãðà ñòàíåò ãî-
ðàçäî èíòåðåñíåå.

Ïîìèìî äîñòàòî÷íî íåîáû÷íîé ñèñ-
òåìû ðàçâèòèÿ ïåðñîíàæà, â «Ñôå-
ðå» ïðèñóòñòâóåò î÷åíü èíòåðåñíàÿ
áîåâàÿ ñèñòåìà. Ôàêòè÷åñêè èãðîê
ïîëíîñòüþ ñâîáîäåí, ãëàâíîå � íå
ñòîèò çàáûâàòü, ÷òî çà óáèéñòâî
«äîáðûõ» ïåðñîíàæåé áóäåò îòíè-
ìàòüñÿ êàðìà. À ïåðñîíàæè ñ îòðè-
öàòåëüíîé êàðìîé â ñëó÷àå ãèáåëè
îæèâàþò â îòäàëåííûõ îò ãîðîäà òå-
ëåïîðòàõ, îòêóäà äîñòàòî÷íî ñëîæ-
íî âûáðàòüñÿ â ëîíî öèâèëèçàöèè.
Ðàçóìååòñÿ, èñòèííûõ ôàíàòîâ
æàðêèõ ñðàæåíèé ýòîò ïóñòÿê íå
îñòàíîâèò, ïîýòîìó ïîìíèòå: âûéäÿ
çà ïðåäåëû ãîðîäñêîé çàùèòû, âû
âïîëíå ìîæåòå ïîïàñòü ïîä ãîðÿ÷óþ
ðóêó îõîòíèêà çà ñîìíèòåëüíîé ëåã-
êîé ñëàâîé.
Ó òåõ æå, êòî õî÷åò äîâîëüñòâî-
âàòüñÿ èñêëþ÷èòåëüíî ÷åñòíûìè
áèòâàìè, ñóùåñòâóåò âîçìîæíîñòü
çàõâàòûâàòü çàìêè ó ìîíñòðîâ.
Óäà÷íûé ðåéä ñóëèò ìíîæåñòâî ðà-
äîñòåé. Ïîìèìî òîãî, ÷òî çàìîê
ïîçâîëÿåò îáëàãàòü ïðèëåãàþùèå
òåððèòîðèè íàëîãîì, îí äàåò ÷ëå-
íàì êëàíà-âëàäåëüöà ðàçëè÷íûå áî-
íóñû è àðòåôàêòû. Ýòî, â ñâîþ î÷å-
ðåäü, äåëàåò çàìêè î÷åíü ëàêîìûì

êóñî÷êîì äëÿ êëàíîâ, êîòîðûì ïðè-
äåòñÿ áèòüñÿ çà ýòè òâåðäûíè, åñëè,
êîíå÷íî, îíè õîòÿò ñòàòü ìîãóùåñò-
âåííåå, ÷åì âñå îñòàëüíûå. Çà óáèé-
ñòâî âî âðåìÿ áèòâû çà çàìîê êàðìà
íå ñíèìàåòñÿ íè ñ íàïàäàþùåé ñòî-
ðîíû, íè ñ çàùèùàþùåéñÿ.
Î÷åíü ðàäóåò òî, ñ êàêîé ñêîðîñòüþ,
ðàçðàáîò÷èêè çàíèìàþòñÿ èñïðàâ-
ëåíèåì óæå âûÿâëåííûõ íà äàííûé
ìîìåíò îøèáîê. Â òå÷åíèå ïåðâûõ
íåäåëü ê èãðå âûøëî îêîëî ïîëóäþ-
æèíû ïàò÷åé (ýòî î÷åíü íåïëîõîé ïî-
êàçàòåëü), òàê ÷òî åñëè äåëî è äàëü-
øå ïîéäåò òàêèìè òåìïàìè, òî ÷åðåç
ïàðó ìåñÿöåâ ìû ïîëó÷èì âïîëíå
êîíêóðåíòîñïîñîáíûé ïðîåêò, êîòî-
ðûé ïî êà÷åñòâó èñïîëíåíèÿ íå óñòó-
ïèò ìíîãèì çàïàäíûì àíàëîãàì.
Íåñìîòðÿ íà âñå íåäîñòàòêè è íå-
äîðàáîòêè, èãðà îáëàäàåò óíèêàëü-
íûì øàðìîì è êðàñîòîé, êîòîðûõ
âàì íå âñòðåòèòü íè â îäíîé çàïàä-
íîé MMORPG, èáî âñå èäåè äàâíî
óæå çàèìñòâîâàíû äðóã ó äðóãà, è,
âêëþ÷àÿñü â íîâóþ èãðó, âû ñðàçó
îáíàðóæèâàåòå åå âòîðè÷íîñòü. Â
«Ñôåðå» æå âñå êàê-òî ïî-íîâîìó,
è äàæå åñëè ðàçðàáîò÷èêè íàñòóïà-
þò íà òå æå «ãðàáëè», ÷òî è èõ çà-
ïàäíûå êîëëåãè, îíè äåëàþò ýòî ïî-
ñâîåìó, ÷òî ïðèâíîñèò â èãðó åùå
áîëüøèé èíòåðåñ.
Â çàêëþ÷åíèå õî÷åòñÿ ñêàçàòü, ÷òî
ãëàâíîå ñåé÷àñ äëÿ ðàçðàáîò÷èêîâ �
ïðîäîëæàòü óëó÷øàòü ïðîåêò, òàê
êàê íà äàííîì óðîâíå îí íè÷åì íå õó-
æå çàïàäíûõ àíàëîãîâ íà ìîìåíò âû-
õîäà, à â ÷åì-òî äàæå ëó÷øå, íî ÷òî
èç íåãî âûéäåò, ïîêàæåò òîëüêî âðå-
ìÿ. Îäíàêî èãðó êóïèòü ñòîèò õîòÿ
áû ðàäè òîãî, ÷òîáû ïîñìîòðåòü, ÷òî
òàêîå ðóññêàÿ MMORPG, äà è öåíà ó
íåå â íåñêîëüêî ðàç íèæå, ÷åì ó çà-
ïàäíûõ àíàëîãîâ. 

ÌÈÐ ÑÔÅÐÛ, ÏÐÅÄÛÑÒÎÐÈß

×ÀÑÒÜ ÂÒÎÐÀß

!
Â 1203 ã. â Êîíñòàíòèíîïîëå ïîÿâëÿåòñÿ
äðåâíèé ìàíóñêðèïò «Ëîêà-øàñòðà», ñî-
äåðæàâøèé îïèñàíèå ìåòîäà, ïîçâîëÿ-
þùåãî ñîçäàâàòü èëëþçîðíûå ìèðû.
Îáðÿä, ðàçóìååòñÿ, áûë ñîâåðøåí è, îïÿòü-
òàêè, ðàçóìååòñÿ, ñ îøèáêàìè. Â ðåçóëüòàòå
çàäóìàííûé ðàé îáåðíóëñÿ ïàðàäîêñàëü-
íîé âñåëåííîé, êóäà ñëó÷àéíî îêàçàëèñü
çàáðîøåíû äâàäöàòü òûñÿ÷ íåñ÷àñòíûõ. 
Øëè ãîäû, è âñåëåííàÿ ðàçâèâàëàñü ñâî-

èì ìàíåðîì. Ïîêà ïðîãðàììèñòàì «Íè-
êèòû» íå óäàëîñü ñîçäàòü ñâîåîáðàçíûé
Ïîðòàë, âåäóùèé â ìèð Ñôåðû. Õîòÿ
íàïðÿìóþ ÷åëîâåê ïîïàñòü òóäà íå â ñîñ-
òîÿíèè, îí ìîæåò âèäåòü ïðîèñõîäÿùåå
â Ñôåðå è âîçäåéñòâîâàòü íà íåå ñ ïî-
ìîùüþ èëëþçîðíûõ òåë, êîòîðûå «àâòî-
ìàòè÷åñêè» ñîçäàþòñÿ áëàãîäàðÿ ìàãèè.
Òåïåðü â âîëøåáíûé ìèð ìîæåò ïîïàñòü
êàæäûé. Äåëî çà âàìè...

Îäèí èç 19 çàìêîâ, ÷òî ìîãóò çàõâàòèòü èãðîêè. Çàìêè, ïîìèìî âîçìîæíîñòè îáëàãàòü ïðèëåãàþùóþ
òåððèòîðèþ íàëîãàìè, äàþò áîíóñû ñâîèì âëàäåëüöàì.

Êàìíååä � åãî äèåòà ñîñòîèò, â îñíîâíîì,
èç êàìíåé, íî îí ñ ðàäîñòüþ çàêóñèò è âàìè.

Â ìèðå «Ñôåðû» ñóùåñòâóåò ìíîæåñòâî ïîä-
çåìåëèé, íàñåëåííûõ ðàçíûìè ìîíñòðàìè.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance ÆÀÍÐ: RPG
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Square Enix ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Brownie Brown
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1ÎÁÇÎÐ

http://www.square-enix-usa.com/games/SOM/

ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

Í
à ñòàðåíüêîì ÷åðíî-áå-
ëîì Game Boy ðîèëèñü
àíãëîÿçû÷íûå Final
Fantasy � ñ ïîäçàãîëîâ-

êàìè Legend è Adventure. Íèêòî
â Øòàòàõ, ðàçóìååòñÿ, è ïîäó-
ìàòü íå ìîã, ÷òî èçíà÷àëüíî ýòè
èãðû íèêàêîãî îòíîøåíèÿ ê óñ-
ïåøíîé Final Fantasy äëÿ NES íå
èìåëè: ïðîñòî â Nintendo ðåøè-
ëè ñëåãêà ïåðåäåëàòü äëÿ àìå-
ðèêàíñêîãî ðûíêà ïðåäñòàâè-
òåëüíèö ñîâåðøåííî äðóãèõ
ÿïîíñêèõ ñåðèàëîâ.
Äâå ÷àñòè FF Legend íà ñàìîì äåëå
áûëè äåáþòíûìè ñåðèÿìè SaGa (íàè-
áîëåå ñâåæèé ýïèçîä � Unlimited
Saga äëÿ PS2), à FF Adventure â äåâè-
÷åñòâå çâàëàñü Seiken Densetsu � åå
ïðîäîëæåíèå çíàêîìî îáëàäàòåëÿì
SNES êàê Secret of Mana. Òðåòüÿ èã-
ðà â ñåðèè òàê è íå áûëà îôèöèàëüíî
ïåðåâåäåíà ñ ÿïîíñêîãî, ÷åòâåðòàÿ
âûøëà íà PSone ïîä íàçâàíèåì
Legend of Mana. Ïîñëå ýòîãî àâòîðû
Seiken Densetsu ïîêèíóëè ðîäíóþ
Square, îñíîâàëè êîìïàíèþ Brownie
Brown è îòëè÷èëèñü ïðåêðàñíîé RPG

Magical Vacation (GBA), òîæå ïîêà
íå âûïóùåííîé íà àíãëèéñêîì ÿçûêå.
×åðåç íåêîòîðîå âðåìÿ ñóäüáà ñíî-
âà ñâåëà âñå òðè êîìïàíèè âìåñòå:
Nintendo ðàñïðîñòðàíÿåò èçäàííóþ
Square Enix ðàçðàáîòêó Brownie
Brown � âîëüíûé ïåðåñêàç ñàìîé
ïåðâîé Seiken Densetsu/Final Fantasy
Adventure. Ìîùíîñòè GBA ïîçâîëè-
ëè êàïèòàëüíî ïåðåëîïàòèòü ñòàðîå
ïðèêëþ÷åíèå, ïðàêòè÷åñêè ïðåâðà-
òèâ åãî â íîâóþ èãðó.
Ó ãëàâíûõ ãåðîåâ, áåçûìÿííûõ (äî
âàøåãî âìåøàòåëüñòâà) ìàëü÷èêà è
äåâî÷êè, ñâîè èñòîðèè � ìåñòàìè ïà-
ðàëëåëüíûå, ìåñòàìè çíà÷èòåëüíî
ðàçíÿùèåñÿ. Ïîëó÷àþòñÿ íåìíîãî
ðàçíåñåííûå âçãëÿäû íà îñíîâíîé
ñþæåò � èìåííî ýòèì è áûëà çíàìå-
íèòà òðåòüÿ Seiken Densetsu. Áîëü-
øóþ ÷àñòü «ïîäçåìåëèé» ïåðñîíàæè,
âïðî÷åì, ïðîõîäÿò âìåñòå (ïåðåêëþ-
÷åíèå � êíîïêîé «Select»). Ïàðíèøêà
ïîäíàòîðåë â ãëàäèàòîðñêîì èñêóñ-
ñòâå, ïîýòîìó õîðîøî ìàøåò ìå÷à-
ìè â áëèæíåì áîþ, à äåâî÷êà � ïîñ-
ëåäíÿÿ èç ïðåäñòàâèòåëüíèö ïëåìå-
íè Ìàíà � ñíîñíî êîëäóåò, äà è ìàãè-
÷åñêèé ïîñîõ íå ïðî÷ü èñïîëüçîâàòü
êàê óäàðíûé èíñòðóìåíò. Íàëåòó
ìîæíî ïåðåêëþ÷àòüñÿ íà äðóãèå âè-

äû îðóæèÿ: äëÿ ðàçáîðîê ñ ëåâèòè-
ðóþùèìè âðàãàìè, ïîíÿòíîå äåëî,
ëó÷øå ïîäõîäèò ñòðåëüáà èç ëóêà.
Áîè èäóò â ðåàëüíîì âðåìåíè, áåç
ïåðåáðîñêè íà ñïåöèàëüíûé ýêðàí. Â
îáøèðíîì èíâåíòàðå ìîæíî êîïàòü-
ñÿ ïîñðåäñòâîì óäîáíîãî è áûñòðîãî
â ðàáîòå êðóãîâîãî ìåíþ, âïåðâûå
ïîÿâèâøåãîñÿ åùå â Secret of Mana. 
Ïåðâîíà÷àëüíàÿ ìàãè÷åñêàÿ ñèñòå-
ìà â âåðñèè äëÿ GB áûëà ñîâñåì ïðè-
ìèòèâíîé, çäåñü æå åå ðàçâèëè äî
ñîñòîÿíèÿ ïîëíîöåííîñòè. Ïîÿâè-
ëèñü öåëûõ âîñåìü ýëåìåíòàëåé ìà-
íû, êàæäûé èç íèõ ñïîñîáåí êàñòî-
âàòü äâà çàêëèíàíèÿ, ïðè÷åì îäíî èç
ýòèõ çàêëèíàíèé ìåíÿåòñÿ â çàâèñè-
ìîñòè îò ýêèïèðîâàííîãî âèäà îðó-
æèÿ. Êîëè÷åñòâî âîçìîæíûõ êîìáè-
íàöèé, òàêèì îáðàçîì, âåñüìà âåëè-
êî è ñëóæèò íå òîëüêî çàëîãîì óíè-
êàëüíîñòè, íî è ñâîåîáðàçíûì ìàã-
íèòîì, ïðèòÿãèâàþùèì èñòîñêîâàâ-
øèõñÿ ïî íåòðèâèàëüíûì áîåâûì
ñèñòåìàì èãðîêîâ. Êîìïàíèþ ïåðñî-
íàæàì íà ïîëå áðàíè îõîòíî ñîñòà-
âÿò óïðàâëÿåìûå êîìïüþòåðîì «àìè-
ãî» � ñóùåñòâà-ïîìîùíèêè, êîòîðû-
ìè âñå æåëàþùèå (è ñîîòâåòñòâóþ-
ùèì îáðàçîì ýêèïèðîâàííûå) ãåéìå-
ðû ìîãóò îáìåíèâàòüñÿ ÷åðåç ëèíê-
êàáåëü äëÿ GBA. Êî âñåìó ýòîìó ñòî-
èò äîáàâèòü è îðèãèíàëüíóþ ñèñòåìó
êëàññîâ: ñ êàæäûì ïîâûøåíèåì
óðîâíÿ âû ðàñïðåäåëÿåòå î÷êè ìåæ-
äó êàòåãîðÿìè «âîèí», «ìîíàõ»,
«ìàã», «ñâÿùåííèê», «âîð» è «íàóãàä»
(random) � ýòî ïîçâîëÿåò îáúåäè-

ÍÓ ×ÅÃÎ ÈÌ ÑÒÎÈËÎ-ÒÎ?

SWORD OF MANA 

ÅÑËÈ ÏÎÊÎÏÀÒÜÑß,

ÌÎÆÍÎ ÏÐÈÊÎÏÀÒÜÑß...

!
Ïðîñíóâøèéñÿ â àâòîðå ëþáèòåëü
ïîáóð÷àòü èç-çà ïóñòÿêîâ ñîîáùàåò,
÷òî ïåðåùåëêèâàíèå âèäîâ îðóæèÿ
ìîãëè áû ïîâåñèòü è íà îòäåëüíóþ
êíîïêó âìåñòî âûíîñà â ìåíþ;
çäåøíþþ òðàåêòîðèþ ïîëåòà ñòðåë
âûäóìûâàë ÷åëîâåê, íè ðàçó â æèç-

íè íå âèäåâøèé ëóêà è ïîëàãàþùèé,
÷òî íà áëèçêèå ðàññòîÿíèÿ ñòðåëû
ïóòåøåñòâóþò íàâåñîì; à ñèñòåìà
ñåéâîâ ÷åðåç êàæäûå 15 ìèíóò äèà-
ëîãîâ è ïîë÷àñà áîåâ âðÿä ëè äîáà-
âèëà áû ïëþñîâ ëþáîé ïîðòàòèâíîé
èãðå. Îáèäíî, äîñàäíî, íó ëàäíî.

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Óäà÷íûå îðèãèíàëüíûå ñèñòåìû
áîÿ è ðàçâèòèÿ ãåðîåâ, 
ýòàëîííàÿ ïèêñåëüíàÿ ãðàôèêà.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Îñíîâíîå íàðåêàíèå � êðàéíå
ñëàáûé ïî ñîâðåìåííûì ìåðêàì
ñþæåò. 

Î÷àðîâàòåëüíàÿ ÿïîíñêàÿ 
áîåâàÿ ðîëåâêà. Ìîðàëüíî óñòà-
ðåâøàÿ èñòîðèÿ êîìïåíñèðóåòñÿ
âûñîêèì êà÷åñòâîì ãåéïëåÿ.

�

7.5

Áîåâîé ýêðàí îòëè÷àåòñÿ îò îáû÷íîé êàðòû òîëüêî íàëè÷èåì ïðîòèâíèêîâ. Ëèíåéêà
ïîä ïîêàçàòåëÿìè çäîðîâüÿ è ìàãè÷åñêîé ñèëû îòâå÷àåò çà ñïåöèàëüíûå ïðèåìû. 

Ãëàâíûé çëîäåé íàìå÷àåòñÿ
áóêâàëüíî â ïåðâûå 
òðè ìèíóòû èãðû. 

Èëè ìàëü÷èê â áîëüøèõ ñàïî-
ãàõ, èëè äåâî÷êà â áîëüøèõ
ñàïîãàõ. Òðåòüåãî íå äàíî. 

ÍÅ ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Lunar 
Advance 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Golden Sun:
The Lost Age

ÊÎÃÄÀ ÆÅ ÍÀ GBA ÏÎßÂÈÒÑß RPG Ñ ÑÞÆÅÒÎÌ ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ FINAL FANTASY VI? 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÂÏÎËÍÅ! 
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íÿòü â îäíîì ãåðîå íàâûêè, ñî-
ïóòñòâóþùèå ñðàçó íåñêîëü-
êèì ïðèçâàíèÿì.
Îäíî îáèäíî. Ñîòðóäíèêè
Brownie Brown, êàê è ïîäàâëÿ-
þùåå áîëüøèíñòâî äðóãèõ
ðàçðàáîò÷èêîâ ðîëåâûõ èãð
äëÿ GBA, óäåëèëè íåìàëî âíè-
ìàíèÿ âíåøíåìó âèäó è
ãåéìïëåþ ïðîåêòà, íå îñîáî
çàäåðæèâàÿñü íà ñþæåòíîé
ëèíèè. «Ñèíäðîì Golden Sun» �
èçóìèòåëüíî êðàñèâîé èãðû ñ
òóñêëûì, ìåäëåííî ðàñêðó÷è-
âàþùèìñÿ, ïðåäñêàçóìûì
ñöåíàðèåì � íå ìèíîâàë è
Sword of Mana. Ïðîñòåíüêàÿ
èñòîðèÿ èç ïåðâîíà÷àëüíîé
âåðñèè îáðîñëà êó÷åé íîâûõ

ñîáûòèé, ñöåí è äèàëîãîâ; íî
îñòàëàñü ïðè ýòîì òèïè÷íîé
ñêàçêîé èç RPG âîñüìèäåñÿ-
òûõ � ñî âñåé øàáëîííîé àòðè-
áóòèêîé, âêëþ÷àÿ çëîäåÿ ïî
èìåíè Òåìíûé Âëàñòåëèí. Ñõî-
æèé ïîäõîä èñïîðòèë Shining
Soul; áóäó÷è ëèøåííûì ëèòå-
ðàòóðíîé îáðàáîòêè îò
Working Designs, êàê-òî ñðàçó
ïîáëåê ñþæåò Lunar Advance;
íàðî÷èòàÿ äåòñêîñòü óäèâëÿ-
ëà äàæå â Final Fantasy Tactics
Advance. Òî ëè äåéñòâóåò óñ-
òàíîâêà íà ìåéíñòðèì (à ëüâè-
íàÿ äîëÿ îáëàäàòåëåé GBA �
äåòè), òî ëè äåâåëîïåðû ïðîñ-
òî íå õîòÿò ðèñêîâàòü ââåäå-
íèåì â ñâîè ðàáîòû «âçðîñ-

ëîé» ïðîáëåìàòèêè � òàê èëè
èíà÷å, ìû âñå åùå æäåì ïîÿâ-
ëåíèÿ íà GBA-íåáîñêëîíå
çâåçäû óðîâíÿ Xenogears: ðî-
ëåâîé èãðû, â êîòîðîé ñîçäà-
òåëè íå ïîáîÿòñÿ âçÿòüñÿ çà
áîëåå ìíîãîãðàííûå òåìû, íå-
æåëè êàðòèííûé çàõâàò ìèðà
ñèëàìè Àáñîëþòíîãî Çëà. À äî
òåõ ïîð ïðèäåòñÿ äîâîëüñòâî-
âàòüñÿ ìèëåíüêèìè, íè ê ÷åìó
íå îáÿçûâàþùèìè âåùèöàìè
âðîäå Sword of Mana � ëàñêà-
þùèìè âçîð, èñêëþ÷èòåëüíî
ïðèÿòíûìè íà âêóñ ïëîäàìè
ýêñïåðèìåíòîâ íàä òðàäèöè-
îííîé ìåõàíèêîé JRPG. 

Äåðåâî Ìàíû ôèãóðèðó-
åò âî âñåõ èãðàõ ñåðèè. 

Ìîðãåíøòåðí íà öåïè � íåïëîõîé âèä îðóæèÿ
ñðåäíåãî ðàäèóñà ïîðàæåíèÿ.

Âîçìîæíîñòü íàçâàòü ïåðñîíàæà ÷àñòåíüêî ïðèâîäèò 
ê çàáàâíûì ïîñëåäñòâèÿì. 

ÏÐÎÑÒÅÍÜÊÀß ÈÑÒÎÐÈß ÎÁÐÎÑËÀ ÊÓ×ÅÉ 
ÍÎÂÛÕ ÑÎÁÛÒÈÉ, ÑÖÅÍ È ÄÈÀËÎÃÎÂ; 
ÍÎ ÎÑÒÀËÀÑÜ ÏÐÈ ÝÒÎÌ ÒÈÏÈ×ÍÎÉ ÑÊÀÇÊÎÉ
ÈÇ RPG ÂÎÑÜÌÈÄÅÑßÒÛÕ � ÑÎ ÂÑÅÉ 
ØÀÁËÎÍÍÎÉ ÀÒÐÈÁÓÒÈÊÎÉ.
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ßß
áûë áû ðàä ïîñòàâèòü
Unlimited SaGa îöåíêó ÷óòü
âûøå. Íî íåëüçÿ è îòðè-
öàòü î÷åâèäíîå � î÷åðåä-

íîé ýêñïåðèìåíò Square íå
óäàëñÿ. Íå ïî âñåì ïîçèöèÿì èã-
ðà äåìîíñòðèðóåò íåñîîòâåò-
ñòâèå ïðèâû÷íîìó íàì óðîâíþ,
îäíàêî â öåëîì îíà íå âîñïðèíè-
ìàåòñÿ ïîïðîñòó íèêàê. Ïî÷åìó?
Íà÷íåì ñ îäíîãî âàæíîãî ôàêòà. Ðàç-
ðàáîò÷èêè èçíà÷àëüíî ïîçèöèîíèðî-
âàëè ñâîå äåòèùå êàê JRPG «äëÿ
õàðäêîðùèêîâ». Ïîñòàâëåííóþ ïå-
ðåä ñîáîé çàäà÷ó îíè èíòåðïðåòèðî-
âàëè òàê: èãðà äîëæíà ïîëó÷èòüñÿ
ìàêñèìàëüíî íåïîõîæåé íà òðàäèöè-
îííûå JRPG. Ñ ýòèì ñïðàâèòüñÿ óäà-
ëîñü íà âñå ñòî ïðîöåíòîâ, áëàãî
íàñëåäèå ñåðèàëà SaGa Frontier ïîç-
âîëÿëî èñïîëüçîâàòü òàìîøíèå áîãà-
òûå íàðàáîòêè. Â òîì ÷èñëå � è ñõåìó
ðàçäåëåíèÿ èãðû íà ñåìü àáñîëþòíî
íåçàâèñèìûõ ñöåíàðèåâ (êàæäûé �
ñî ñâîèì ãëàâíûì ãåðîåì). Êîíå÷íî
æå, ëèíèè ñþæåòíûå ïåðåñåêàþòñÿ
íå ðàç è íå äâà, òàê ÷òî ëèøü ïðîéäÿ
èãðó öåëèêîì, ãåéìåð ïîëó÷àåò ïîë-
íîå ïðåäñòàâëåíèå î ïðîèñõîäÿùåì.

Ñîõðàíèëàñü çäåñü è îãðàíè÷åííàÿ
íåëèíåéíîñòü, âåðíåå, ñâîáîäà
äåéñòâèé. Âû â ëþáîé ìîìåíò âîëüíû
îòâëå÷üñÿ îò ñëåäîâàíèÿ «îñíîâíî-
ìó» ìàðøðóòó, äàáû âûïîëíèòü íåî-
áÿçàòåëüíûå êâåñòû, ëèáî âåðíóòüñÿ
â óæå ïîñåùåííûå ãîðîäà.
Ðàçëè÷èÿ íà÷èíàþòñÿ êàê òîëüêî äî-
áåðåòåñü äî ïðîõîæäåíèÿ ïîäçåìå-
ëèé, ëèáî ïóòåøåñòâèé îò îäíîé êðóï-
íîé ëîêàöèè ê äðóãîé. Â Unlimited SaGa
âñå ïîäîáíûå êàðòû ïîäåëåíû íà ñåê-
òîðà, ìåæäó êîòîðûìè ãåðîé ïåðåìå-
ùàåòñÿ â äóõå� íàñòîëüíûõ èãð (èëè
èõ âèðòóàëüíûõ àíàëîãîâ � Sonic
Shuffle è Mario Party). Â êàæäîé òàêîé
óñëîâíîé «êëåòêå» ìîãóò íàõîäèòüñÿ
ìîíñòðû, ñóíäóêè ñ ñîêðîâèùàìè è
ëîâóøêè. «Ïðûãàÿ» ñ ñåêòîðà íà ñåê-
òîð, âàì è íóæíî äîáðàòüñÿ äî âûõî-
äà. Ïîâåðüòå, ýòî åùå áîëåå íåóäîá-
íî, íåêðàñèâî è çàíóäíî, ÷åì âû äóìà-
åòå. Ïîæàëóé, åäèíñòâåííûé àíàëîã
òàêîãî ðåøåíèÿ, êîòîðûé ÿ ìîãó ïðè-
ïîìíèòü, � äðåâíèå òåêñòîâûå êâåñòû

äëÿ PC. À âåäü â Unlimited Saga åñòü
åùå è ãðàôèêà! Ïðîãðåññ, îäíàêî!
Ñèñòåìà áîÿ òàêæå âî ìíîãîì ïîçàèì-
ñòâîâàíà ó SaGa Frontier. Â ÷àñòíîñòè,
ñîõðàíåíû çíàìåíèòûå «ëàìïî÷êè»
íàä ãîëîâàìè ãåðîåâ, ñèãíàëèçèðóþ-
ùèå î òîì, ÷òî â õîäå ñðàæåíèÿ áûëè
èçîáðåòåíû íîâûå ïðèåìû. Åñòü çäåñü
è òðàäèöèîííîå ðàçäåëåíèå íà õèò-
ïîéíòû è î÷êè «æèçíè». Ïî÷òè âñå îñ-
òàëüíîå äîëæíî áûòü âàì íåçíàêîìî è
íåïîíÿòíî. Ïåðåä êàæäûì ðàóíäîì îò
âàñ ïîòðåáóþò âûáðàòü ïÿòü àòàê (íå-
âàæíî, îäíèì èëè ðàçíûìè ãåðîÿìè!),
îíè è áóäóò âûïîëíåíû ïîñëå îòäà÷è
ïðèêàçà. Ýòî äîñòàòî÷íî ïðîñòî,
ïðîáëåìà â òîì, ÷òî ñèñòåìà ïðîêà÷-
êè, ýêèïèðîâêè è ó÷åòà ïîâðåæäåíèé
óñëîæíåíà íàñòîëüêî, ÷òî ðåøèòü,
ñêàæåì, êàêîé óäàð ýôôåêòèâíåå
ïðèìåíèòü ïðîòèâ äàííûõ ìîíñòðîâ,
íà õîäó ïðàêòè÷åñêè íåâîçìîæíî. À
âûáèðàòü åñòü èç ÷åãî, âåäü â Unlimited
SaGa èñïîëüçóåòñÿ «äâóìåðíàÿ» ñèñ-
òåìà ïðîêà÷êè ñïåöèàëüíûõ âîçìîæ-
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2  ÆÀÍÐ: RPG 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Square Enix ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Square Enix 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1ÎÁÇÎÐ

ÁÅÑÊÎÍÅ×ÍÎ ÑÊÓ×ÍÀß ÑÀÃÀ 

UNLIMITED SAGA 

ÄËß ÕÀÐÄÊÎÐÙÈÊÎÂ

ÈÑÒÎÐÈ×ÅÑÊÀß ÑÏÐÀÂÊÀ

!
Êîãäà åùå íà ïåðâîé PlayStation
äåáþòèðîâàëà îðèãèíàëüíàÿ SaGa
Frontier, íèêòî íå ñîìíåâàëñÿ â
òîì, ÷òî ñîçäàíà äîñòîéíàÿ àëü-
òåðíàòèâà ñåðèàëó Final Fantasy.
Ïåðåäîâàÿ ãðàôèêà, íåëèíåéíîñòü
ïðîõîæäåíèÿ, îðèãèíàëüíàÿ è

î÷åíü óäîáíàÿ ñèñòåìà áîÿ ñ êîì-
áî-ñâÿçêàìè � âîò ëèøü íåìíîãèå
èç äîñòîèíñòâ. Âòîðàÿ SaGa
Frontier îêàçàëàñü íå â ïðèìåð õó-
æå è ñòàòóñ ïëàòèíîâîé íå çàðàáî-
òàëà äàæå â ßïîíèè. Òåíäåíöèÿ,
êàê âèäèòå, ñîõðàíèëàñü.

http://www.squaresoft.com 

Êàðòà ãîðîäà. Îáû÷íî çäåñü åñòü òàâåðíà,
êóçíèöà è êàêîå-òî ñþæåòíîå çäàíèå.

Ñèíèå è ôèîëåòîâûå êóëàêè ñèìâîëèçèðóþò
ïðîäâèíóòûå ïðèåìû. Ëîâèòå ìîìåíò!

Âñÿ âåëèêîëåïíàÿ ñåìåð-
êà â ñáîðå. Âûáèðàéòå.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

SaGa 
Frontier 

ÊÐÀÑÈÂÅÅ, ×ÅÌ

Grandia 
Xtreme 

ÎÄÈÍ ÈÇ ÍÅÌÍÎÃÈÕ Î×ÅÂÈÄÍÛÕ ÏÐÎÂÀËÎÂ SQUARE. 

Ïðè ïðîõîæäåíèè ïîäçå-
ìåëüÿ èëè èíîãî òèïà ëîêà-
öèè, âû àíàëîãîâûì äæîéñ-
òèêîì âûáèðàåòå íàïðàâëå-
íèå ñëåäóþùåãî «ïðûæêà»,
êðåñòîâèíîé � ïåðåìåùàå-
òåñü ïî ìåíþ. Âíèìàòåëüíî
èçó÷àéòå ñïèñîê äîñòóïíûõ
«ïðûæêîâ» � âîïðîñèêàìè 
ïîìå÷åíû ñåêòîðà, ãäå âû
åùå íå ïîáûâàëè. Âñåãäà 
èññëåäóéòå ñåêòîð íà ïðåä-
ìåò íàëè÷èÿ çàïåðòûõ äâå-
ðåé è ñóíäóêîâ. Åñëè óâèäå-
ëè ñîîáùåíèå î òîì, ÷òî ïîÿ-
âèëñÿ êàêîé-òî ïðåäìåò, 
íåîáõîäèìî «âðó÷íóþ» åãî
âçÿòü � àâòîìàòè÷åñêè îí 
â èíâåíòàðü íå äîáàâèòñÿ.
Åñëè âûïîëíÿåòå îïðåäåëåí-
íûé êâåñò, âíèìàòåëüíî ïðî-
÷èòàéòå çàäàíèå, èíà÷å ðèñ-
êóåòå çàñòðÿòü â ïîäçå-
ìåëüå, íå ïîíèìàÿ, êóäà æå,
ñîáñòâåííî, íàäî èäòè.

ÍÅ ÏÎÒÅÐßÉÒÅÑÜ !



Îäíî èç íåìíîãèõ ìåñò, ãäå ìîíñòðîâ âàì ïîêàæóò êðóïíûì ïëàíîì. Âñå-òàêè áèòâà ñ áîññîì. 
Âåðíåå, ñ «áîññîì» - íàáîðîì ñëåãêà óñèëåííûõ ñòàíäàðòíûõ âðàãîâ.
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ÎÁÇÎÐ
íîñòåé. Ðàñøèôðîâûâàåòñÿ ýòî òàê: ó
êàæäîãî âèäà îðóæèÿ (êîíêðåòíîãî
ýêçåìïëÿðà!) ìîæíî îòêðûâàòü äî-
ïîëíèòåëüíûå êëàññû óäàðîâ, à â êàæ-
äîì êëàññå � âñå áîëåå è áîëåå ñîâåð-
øåííûå ïðèåìû. Êðîìå òîãî, ñ âàìè
âñåãäà åñòü ðóêîïàøíûå àòàêè ñòàí-
äàðòíûõ êëàññîâ Punch, Kick è Throw.
Ïðè îòäà÷å ïðèêàçà âû âñåãäà âûáèðà-
åòå òîëüêî êëàññ, äëÿ âûïîëíåíèÿ
ïðîäâèíóòîãî ïðèåìà íóæíî óìóäðèòü-
ñÿ íàæàòü êíîïêó â íóæíîå âðåìÿ (ïî-
ìîãóò íàâûêè îáðàùåíèÿ ñ âèðòóàëü-
íûìè «îäíîðóêèìè áàíäèòàìè»). Êàçà-
ëîñü áû, âñå ýòî äîñòàòî÷íî èíòåðåñ-
íî, íî íå âñå òàê ãëàäêî. Åñëè âàøåìó
ãåðîþ äîñòóïíî øòóê 20 óäàðîâ, òî
÷òî áû âû íè ïðèìåíèëè, ýôôåêò ñêî-
ðåå âñåãî áóäåò îäèí è òîò æå (ðàçíè-
öà � íå áîëåå ïÿòè ïðîöåíòîâ, ìîæåò
áûòü îòíåñåíà íà ñ÷åò ãåíåðàòîðà
ñëó÷àéíûõ ÷èñåë). Ðîâíî òàê æå äåëî
îáñòîèò è ñ ýêèïèðîâêîé. Ïóñòü âû ìî-
æåòå ñàìîñòîÿòåëüíî ñîçäàâàòü íî-
âûå ýêçåìïëÿðû îðóæèÿ (êàê â Vagrant
Story), íå âñåãäà ïîíÿòíî, êàê åãî õà-
ðàêòåðèñòèêè âëèÿþò íà íàíîñèìûé
óðîí. Â ðåçóëüòàòå áèòâû ñâîäÿòñÿ ê
òóïîìó âûáîðó óäàðîâ «îò áàëäû» (â
îòëè÷èå îò êëàññè÷åñêèõ JRPG, çäåñü
ïî÷òè íå íàäî äóìàòü è î ëå÷åíèè, ïðî-
öåññ ýòîò èäåò àâòîìàòè÷åñêè) � âñå
ðàâíî âû ïî÷òè âñåãäà ïîáåæäàåòå.
Íå ñòîèò ðàçâå ÷òî áðîäèòü ïî óðîâ-
íÿì ñëèøêîì äîëãî � ìîãóò êîí÷èòüñÿ
âñå çàïàñû î÷êîâ æèçíè.
Ãðàôèêà â Unlimited SaGa âûãëÿäèò
ñòðàííî. Åñëè ïîìíèòå, íàì îáåùàëè
íåêèé ðåâîëþöèîííûé àíàëîã cel-
shading, íà äåëå æå ìû ïîëó÷èëè åãî
ëèøü â íåìíîãî÷èñëåííûõ ñþæåòíûõ
ðîëèêàõ. Ïî÷òè âñå äèàëîãè ðåàëèçî-
âàíû â âèäå îäíîîáðàçíûõ êîìèêñîâ
ñî âñïëûâàþùèìè «îáëà÷êàìè» ñ
òåêñòîì è óðîäëèâûì àðòîì. È ýòî
ïðèòîì, ÷òî êðàñèâûõ äâóìåðíûõ

êàðòèíîê â èãðå ïðåäîñòàòî÷íî. Áîè
ïî ñâîåé ýôôåêòíîñòè, ïîæàëóé, óñ-
òóïàþò äàæå ïåðâîé SaGa Frontier.
Ìåëêèå ôèãóðêè ãåðîåâ è ìîíñòðîâ,
äà íåçàìûñëîâàòàÿ ìàãèÿ âûãëÿäÿò
ñëàáî. Èãðó ìîã ñïàñòè ðàçâå ÷òî
ïðèÿòíûé ñþæåò, îäíàêî è ñ íèì
«÷òî-òî íå òàê». Ñêàçî÷íûé ìèð, ïðè-
ÿòíûå ïåðñîíàæè, íåñòàíäàðòíûé
äèçàéí, � íà ôîíå ýòîãî äèàëîãè è
ñîáûòèÿ âûãëÿäÿò íåíàâÿç÷èâîé
«îáÿçàëîâêîé», íå èìåþò íèêàêîé
ñîáñòâåííîé öåííîñòè. Íî åñëè â
ïåðâîé SaGa Frontier âñÿ ïðåëåñòü èã-
ðû çàêëþ÷àëàñü â èññëåäîâàíèè ëî-
êàöèé ñàìîñòîÿòåëüíî, íåëèíåéíî,
òî çäåñü óáîãèé ãåéìïëåé óæå ÷åðåç
íåñêîëüêî ÷àñîâ çàñòàâèò âàñ áðî-
ñèòü äæîéñòèê. À æàëü, âåäü ìû
äåéñòâèòåëüíî íàäåÿëèñü íà òî, ÷òî
ïîëó÷èì øåäåâð� 

ÃÄÅ ÌÎß ÝÊÑÏÀ?

ÍÅÎÁÕÎÄÈÌÛÅ ÏÎßÑÍÅÍÈß

!
Ñåðèàë âñåãäà ñëàâèëñÿ â òîì ÷èñ-
ëå è òåì, ÷òî ïðîêà÷êà ãåðîåâ ïðî-
õîäèò íåÿâíî. Òðàäèöèîííûé «ïî-
áåäíûé» ýêðàí ñ íà÷èñëåíèåì î÷êîâ
îïûòà è óðîâíåé çäåñü îòñóòñòâóåò.
Íîâûå ïðèåìû îòêðûâàþòñÿ ñàìè
ïî ñåáå, â ïðîöåññå áîÿ, ëèáî ñðàçó

ïîñëå íåãî. Òî÷íî òàê æå «ïîÿâëÿ-
þòñÿ» è íîâûå êîìáî-àòàêè. À â
Unlimited Saga â êîíöå êàæäîé ëîêà-
öèè âàì åùå è ïðåäëàãàåòñÿ âûá-
ðàòü îäíî èç íåñêîëüêèõ «óìåíèé»
(â òðàäèöèÿõ PC RPG) � âðîäå íàâû-
êà ïîäáèðàòü îòìû÷êè ê çàìêàì.

Èíîãäà êàæåòñÿ, ÷òî äîñòàòî÷íî ïîñìîòðåòü
âñòóïèòåëüíûé ðîëèê, à èãðàòü íå ñòîèò.

Ãåðîé íå ìîæåò ïåðåäâèãàòüñÿ
íîðìàëüíî � ëèøü «ïðûãàåò».

Ê âûáîðó íîâîãî óìåíèÿ íàäî ïîäõîäèòü 
ñî âñåé ñåðüåçíîñòüþ. Òåîðåòè÷åñêè.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÏÅÐÅÆÀÐÅÍÍÛÉ ÁÈÔØÒÅÊÑ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Êðàñèâûé êîíöåïò-àðò, õîðîøàÿ
ìóçûêà, ñåìü äåéñòâèòåëüíî
ðàçíûõ ñöåíàðèåâ, õàðèçìàòè÷-
íûå ïåðñîíàæè.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Îäíîîáðàçíûé èãðîâîé ïðîöåññ,
ñòðàííàÿ ñèñòåìà áîÿ, ñëàáàÿ
ãðàôèêà, ìàëîèíòåðåñíûé 
ñþæåò.

Èãðó âðÿä ëè îöåíÿò è ãåéìåðû-
êàçóàëû, è õàðäêîðùèêè. Íî åñëè 
ëþáèòå óòâåðæäàòü, ÷òî Final
Fantasy � ïîïñà, ïîïðîáóéòå «Ñàãó»!

�

5.5

Íå âñå âðàãè îäèíàêîâî
óðîäëèâû. Åñòü èñêëþ÷åíèÿ.



ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ 
wren@gameland.ru

È
íîãäà ñîçäàøü ÷åëîâåêó
âñå óñëîâèÿ äëÿ ðàáîòû,
îáåñïå÷èøü íåîáõîäè-
ìûìè ìàòåðèàëàìè, à îí

âîçüìåò äà è îòäåëàåòñÿ õàëòó-
ðîé. Îðèãèíàëüíûé «Êðàäóùèé-
ñÿ òèãð» ïðåäîñòàâèë ðàçðàáîò-
÷èêàì îäíîèìåííîé èãðû âñå
íåîáõîäèìîå äëÿ ñîçäàíèÿ õè-
òà. È ãäå ðåçóëüòàò?
Äåéñòâèòåëüíî, áûâàþò ñëó÷àè, êîã-
äà ïîïóëÿðíàÿ êèíîëåíòà ñîâñåì íå
ïðèñïîñîáëåíà äëÿ ñîçäàíèÿ èãðû ïî
ìîòèâàì, ñöåíàðèñòàì ïðèõîäèòñÿ èç
ïàëüöà âûñàñûâàòü ñþæåò, à
ãåéìïëåé è âîâñå ñëàáî ñîîòâåòñòâó-
åò ñîáûòèÿì îðèãèíàëà. Â ïåðâóþ î÷å-
ðåäü ïðîáëåìû âîçíèêàþò òàêèå: êàê
âûòàùèòü èç ôèëüìà ñöåíû, ãäå ãå-
ðîþ íàäî â îäèíî÷êó ïðîòèâîñòîÿòü
ìíîæåñòâó «ïðîñòûõ» ïðîòèâíèêîâ,
ãäå âçÿòü áîññîâ è êàê îáîñíîâàòü òî,
÷òî ïîñëå ïåðâîãî æå ïîðàæåíèÿ îíè
íå ïîãèáàþò îò ðóê ãåðîÿ. Íî â ñëó÷àå
ñ «Êðàäóùèìñÿ òèãðîì» ýòî íå ïðîá-
ëåìà! Ñîçäàòåëè ãðàìîòíî âîñïîëü-
çîâàëèñü è îïûòîì èãð ïî ìîòèâàì
Lord of the Rings, ñîâìåñòèâ îòðûâêè
èç ôèëüìà ñ ðîëèêàìè íà äâèæêå,
ïëàâíî ïåðåõîäÿùèìè â èãðîâîé ïðî-

öåññ. Îñòàþùèåñÿ çà êàäðîì ñîáû-
òèÿ è ïðåäûñòîðèÿ èçëàãàþòñÿ â âèäå
ñóõîãî òåêñòà � â òðàäèöèÿõ èãð ñå-
ðèé Kessen èëè Dynasty Warriors. 
Äîëæåí áûë ïîëó÷èòüñÿ õèò. Íî, ê
ñîæàëåíèþ, àòìîñôåðà ôèëüìà ïîë-
íîñòüþ ðàçðóøåíà. Óçíàâàåìûå ìå-
ëîäèè â ìåíþ è ñþæåòíûõ ðîëèêàõ
íàñòîëüêî áûñòðî è íåãàðìîíè÷íî
ñìåíÿþò äðóã äðóãà, ÷òî âîçíèêàåò
æåëàíèå è âîâñå îòêëþ÷èòü àêóñòè-
÷åñêóþ ñèñòåìó. Îòðûâêè èç ôèëüìà
ïîäîáðàíû íåóäà÷íî, ðîëèêè íà
äâèæêå íå ñëèøêîì êðàñèâû. Êè-
òàéñêàÿ ðå÷ü, ðåçêàÿ è îòðûâèñòàÿ,
ñîçäàâàëà ïðàâèëüíóþ àòìîñôåðó
Ñðåäèííîé èìïåðèè â îðèãèíàëüíîì
«Òèãðå», çäåñü îíà âûáèâàåòñÿ èç îá-
ùåãî ðÿäà è ëèøü ðàçäðàæàåò.
Èãðîâîé ïðîöåññ ïî ñâîåìó ðàçíîîá-
ðàçèþ äîñòàòî÷íî ñëàá äëÿ ïðîåêòà â
æàíðå beat�em up, òîò æå Dynasty
Warriors ïðåäîñòàâëÿåò ãåéìåðó áîëü-
øå òàêòè÷åñêèõ âîçìîæíîñòåé è
äåéñòâèòåëüíî ðàçíîîáðàçíûõ ïîå-

äèíêîâ. Ãåðîåâ èìååòñÿ öåëûõ òðè, íî
êàæäûé äîñòóïåí ëèøü íà «ñâîåì» îò-
ðåçêå ñþæåòà. Ïðè ïðîõîæäåíèè, êàê
ïðàâèëî, òðåáóåòñÿ óíè÷òîæèòü âñåõ
âðàãîâ íà óðîâíå, îäíàêî ïðÿìî ýòî
óñëîâèå íå ñòàâèòñÿ. Èíîãäà òåñòèðó-
þò íàâûêè ïðûæêîâ ïî ñòåíàì, ÷òî
î÷åíü ñèëüíî íåðâèðóåò, èáî ðåàëèçî-
âàíî êðèâî, à ïåðåäâèæåíèÿ êàìåðû
ìîæíî ñ÷èòàòü îòäåëüíîé áîëüøîé
ïðîáëåìîé. Ê ñëîâó, ñâåðõáûñòðûé
áåã ïî ñòåíàì è êðûøàì äîìîâ â èãðå
ïðèñóòñòâóåò, íî äëÿ ïðàêòè÷åñêîãî
èñïîëüçîâàíèÿ ïî÷òè íåïðèãîäåí.
×òî êàñàåòñÿ ãðàôèêè, òî çäåñü èãðà
ñòîèò â îäíîì ðÿäó ñ ïðåñëîâóòûìè
Charlie�s Angels. Åñëè ìîäåëè áîéöîâ
åùå êàê-òî ñìîòðÿòñÿ, òî óãëîâàòûå
êîðîáêè äîìîâ âûçûâàþò îòâðàùå-
íèå. À åñëè ó÷åñòü, ÷òî íåêîòîðûå ëî-
êàöèè ïî ñþæåòó íàäî ïîñåùàòü
äâàæäû, òî ìîæåòå ïðåäñòàâèòü, íàñ-
êîëüêî áûñòðî èãðà âàì íàäîåñò.

Ðåäàêöèÿ áëàãîäàðèò èíòåðíåò-ìàãàçèí
www.VGW.ru çà ïîìîùü 
â ïîäãîòîâêå ìàòåðèàëà.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox ÆÀÍÐ: action 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Genki 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1ÎÁÇÎÐ

ÁÎËÜÍÎÉ ÒÈÃÐ, ÌÅÐÒÂÛÉ ÄÐÀÊÎÍ 

CROUCHING TIGER, HIDDEN DRAGON 

ÊÀÊ ÑÒÀÒÜ ÑÈËÜÍÛÌ?

ÑÈÑÒÅÌÀ ÁÎß Â CTHD

!
Ïðèåìîâ èìååòñÿ öåëûõ ÷åòûðå: äâà
- ñ îðóæèåì è äâà � áåç íåãî; èç íèõ
æå àâòîìàòè÷åñêè ñòðîÿòñÿ êîìáî-
ñåðèè. Ãëàâíóþ ôèøêó èãðû � ìíî-
ãî÷èñëåííûå ñïåöïðèåìû � ìîæíî
èñïîëüçîâàòü ëèøü ïîñëå òîãî, êàê
îáåçäâèæèòå ïðîòèâíèêà. Íî «ïðîñ-
òûå» ïðîòèâíèêè ê ýòîìó âðåìåíè

îñëàáåâàþò íàñòîëüêî, ÷òî äîáèòü
èõ ìîæíî è îäíèì óäàðîì, à ê áîñ-
ñàì òàê ïðîñòî íå ïîäáåðåøüñÿ. Çà
çðåëèùíîñòü îòâå÷àþò «ñâÿçêè áëî-
êîâ» - íàæèìàÿ êíîïêó L1 ìîæíî äî-
áèòüñÿ òîãî, ÷òîáû ãåðîé íå ïðîñòî
çàêðûâàëñÿ îò àòàêè, íî è ýôôåêòíî
îòáèâàë óäàðû ïðîòèâíèêà ìå÷îì.

http://crouchingtiger.ubi.com/

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÏÎËÍÛÉ ÏÐÎÂÀË 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Îòðûâêè èç îðèãèíàëüíîãî
ôèëüìà î÷åíü ðàäóþò. Íåêîòî-
ðûå áîåâûå ñöåíû äåéñòâèòåëü-
íî êðàñèâû.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ïðèìèòèâíûå è îäíîîáðàçíûå
áîè, óðîäëèâàÿ ãðàôèêà, ïëîõîé
äèçàéí óðîâíåé è ìèññèé.

Ïîòåíöèàë Crouching Tiger èñ-
ïîëüçîâàí ëèøü ÷àñòè÷íî, èãðà
ìîãëà áû ñòàòü õèòîì, íî â òàêîì
âèäå íèêîìó íå íóæíà.

�

3.5

Áîè â Crouching Tiger ïîñòàâëåíû õîðîøî - ýòî îäíî èç íåìíîãèõ 
î÷åâèäíûõ äîñòîèíñòâ èãðû. Â äèíàìèêå îíè âûãëÿäÿò îñîáåííî ýôôåêòíî.

Äâîå íà îäíîãî? À ðàçâå ÷åñòíî áèòü ïî íîãàì
ñî âñåé ñèëû? Òóò è îñòðûå ìå÷è íå ïîìîãóò.

Êîãäà âñòðå÷àåòñÿ ïî-íàñòîÿùåìó ñåðüåçíûé
ïðîòèâíèê, áîé ìîæåò çàòÿíóòüñÿ íàäîëãî.

Áåãàòü ïî âåðõóøêàì
äåðåâüåâ ìû óìååì...

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Lord of the Rings: 
The Return of the King 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Charlie�s 
Angels 

ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÀÌ ÄÎËÆÍÎ ÁÛÒÜ ÑÒÛÄÍÎ! 
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ÞÐÈÉ ÂÎÐÎÍÎÂ 
voron@gameland.ru

Ï
îìíèòñÿ, äàâíûì-äàâíî
áûëà èãðà Ford Racing,
ñòðàøíîâàòàÿ, ñòðàííîâà-
òàÿ è áûñòðî âñåìè çàáû-

òàÿ. È âîò, ïîä êîíåö 2003 ãîäà,
Empire Interactive ðåøèëà ïîðà-
äîâàòü íàñ íîâîé ãîíêîé ïîä ãîâî-
ðÿùèì íàçâàíèåì Ford Racing 2.
Ñòîèò ñðàçó æå ñêàçàòü, ÷òî îò
ïðîøëîé ñåðèè èãðå äîñòàëîñü ëèøü
íàçâàíèå è ìíîæåñòâî ëèöåíçèðî-
âàííûõ àâòîìîáèëåé îò âñåìèðíî èç-
âåñòíîãî àâòîìîáèëüíîãî ãèãàíòà. Â
îñòàëüíîì æå, ïåðåä íàìè ïîë-
íîñòüþ ñàìîñòîÿòåëüíûé ïðîåêò áåç
îãëÿäêè íà ïðîøëîå.
Èãðà ñìåíèëà ðàçðàáîò÷èêà, ÷òî
ïîøëî åé íà ïîëüçó. Òåïåðü èì ÿâëÿ-
åòñÿ Razorworks, óñïåâøèé íàñ ïî-
ðàäîâàòü ïóñòü íå èäåàëüíûì, íî
î÷åíü íåïëîõèì ñèìóëÿòîðîì � Total
Immersion Racing.
Èãðà îáçàâåëàñü î÷åíü ñèìïàòè÷-
íûì äâèæêîì. Ìàøèíû â ìåðó äåòà-
ëèçîâàíû è îòðàæàþò âñå, ÷òî íàõî-
äèòñÿ âîêðóã, êàê è ïîëîæåíî â ñîâ-
ðåìåííûõ èãðàõ. Ìåñòíûå òðàññû
áëåùóò êðàñêàìè è äåòàëèçàöèåé.
Îñîáåííî ìíå ïîíðàâèëñÿ ýôôåêò

ãëóáèíû ðåçêîñòè â ýòîé èãðå. Êîãäà
÷åì äàëüøå îáúåêò, òåì ìåíåå ðåç-
êèé îí â êàäðå. Äëÿ PS2 ýôôåêò íå
íîâûé, à âîò íà PC âñòðå÷àåòñÿ äî-
âîëüíî ðåäêî.
Ïîìèìî îòëè÷íîé ìóçûêè, êîòîðàÿ
íå äàåò íàñêó÷èòü íàìàòûâàíèþ êðó-
ãîâ ïî òðàññàì, â èãðå î÷åíü õîðîøî
ðåàëèçîâàí çâóê äâèãàòåëåé. Êàæ-
äàÿ ìàøèíà çâó÷èò òîëüêî åé ïðèñó-
ùèì áàðèòîíîì, ÷òî ãîâîðèò î òîì,
÷òî äëÿ êàæäîé îòäåëüíî îí ñíèìàë-
ñÿ ñ îðèãèíàëà. Ëèöåíçèÿ íå ïðîïà-
äàëà äàðîì!
Ìàøèí â èãðå íå òàê ìíîãî, êàê ìî-
æåò ïîêàçàòüñÿ, ÷óòü áîëüøå òðèäöà-
òè. Ïðèñóòñòâóþò êàê êëàññè÷åñêèå
ìîäåëè, âðîäå ëþáèìöà ïóáëèêè Mus-
tang�à 68 ãîäà, òàê è èõ áîëåå ñîâðå-
ìåííûå ñîáðàòüÿ. Âêëþ÷àÿ ñàìûå

ïîñëåäíèå êîíöåïò-êàðû êîíöåðíà.
Ñàìà æå èãðà ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé
ïîëóàðêàäíûå ãîíêè. Ôèçèêà íå
ñëèøêîì ðåàëèñòè÷íà, íî âåñüìà
ïðèÿòíà. Ðàçíèöà ìåæäó ìàøèíàìè
÷óâñòâóåòñÿ âåñüìà õîðîøî. Ìî-
äåëè Ford 49-ãî ãîäà è ñîâðåìåííûé
ñïîðòêàð SVT Cobra, êàê è ïîëîæå-
íî, íàõîäÿòñÿ â ñîâåðøåííî ðàçíûõ
ëèãàõ, è ïåðâûé ìîæåò âûèãðàòü,
òîëüêî ðàçäàâèâ ñîïåðíèêà ñâîèì
ñòàëüíûì êîðïóñîì. Õîòÿ åçäèòü íà
ýòèõ êðàñàâöàõ îäèíàêîâî ïðèÿòíî.
Àñôàëüòîâûå çàåçäû â èãðå óäàëèñü
íà ñëàâó, ÷åãî íå ñêàæåøü îá èõ
âíåäîðîæíûõ ñîáðàòüÿõ. Óæ áîëüíî
óðîäëèâû è íåóäîáíû.
À âîîáùå èãðà õîðîøàÿ, íî î÷åíü
áûñòðî óæ íàäîåäàþùàÿ, õîðîøåå
ðàçâëå÷åíèå íà ïàðó âå÷åðîâ. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PS2, Xbox ÆÀÍÐ: racing ÈÇÄÀÒÅËÜ: Empire Interactive
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Razorworks ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 600 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò RAM)

ÕÎÐÎØÅÃÎ ÏÎÍÅÌÍÎÆÊÓ 

FORD RACING 2 

ÇÀËÎÃ ÓÑÏÅÕÀ

ÐÀÇÍÎÎÁÐÀÇÈÅ ÈÃÐÎÂÛÕ ÐÅÆÈÌÎÂ

!
Êàê èçâåñòíî, ïðîñòî åçäèòü ïî òðàñàì â àð-
êàäíûõ ãîíêàõ íåëüçÿ, íóæíî åùå è ðàçâëå-
êàòü èãðàþùåãî. È åñëè â Burnout ýòî àâà-
ðèè, òî çäåñü ðàçðàáîò÷èêè ïîøëè äðóãèì
ïóòåì. Ïîìèìî òðåõ, ñîâåðøåííî ðàçëè÷-
íûõ, ðåæèìîâ áîðüáû íà òðàññå ñ ñîïåðíè-
êàìè, íàì ïðåäëîæàò íåêîòîðûå âåñüìà íå-
îáû÷íûå çàåçäû. Òàì-òî íóæíî åõàòü âñå
âðåìÿ ïî èäåàëüíîé òðàåêòîðèè, òî äåð-
æàòüñÿ çà ñîïåðíèêîì, à çàòåì îáãîíÿòü åãî
ñëèïñòðèìîì, òî ïðîåçæàòü â âîðîòà, êàê íà
ó÷åíèè, òî ñîáèðàòü äîïîëíèòåëüíûå ñåêóí-
äû ïî òðàññå, áîðÿñü ñî âðåìåíåì.

http://www.fordracing2.com 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÏÐÈßÒÍÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Õîðîøàÿ ãðàôèêà, îòëè÷íûé
çâóê, ïðèÿòíàÿ ôèçèêà, ìíîãî
ìàøèí, ìíîãî èãðîâûõ ðåæèìîâ.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Çàãóáëåííûé âíåäîðîæíûé ðå-
æèì, èãðà áûñòðî ïðèåäàåòñÿ,
ïðîéäÿ Ford Challenge, èãðó
ìîæíî ñìåëî âûêëþ÷àòü. 

Î÷åíü ïðèÿòíàÿ íà îùóïü èãðà,
ïðîñòàÿ è íåçàìûñëîâàòàÿ, 
ñ õîðîøåé ãðàôèêîé è çâóêîì. 

�
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Íå óñïåâ ñòàðòîâàòü, íà âòîðîé íàáèðàåì 100 êì/÷! Òÿíåò íà ìèðîâîé ðåêîðä. Âîò òàêèå îíè 
àðêàäíûå ãîíêè, õîòÿ èãðàòü â íèõ çà÷àñòóþ íàìíîãî ïðèÿòíåé, ÷åì â ïîëîâèíó ñèìóëÿòîðîâ. 

Çàåçäû ïî «ïåðåñå÷åíêå» èíòåðåñíû òîëüêî
êàê ñìåíà äåêîðàöèé. Ñêó÷íûå áîëüíî.

Ãðîçà ãîëëèâóäñêèõ áîåâèêîâ � Ford
Mustang 68 ãîäà, íå õóæå, ÷åì â æèçíè. 

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Burnout 2 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Mercedes-Benz 
World Racing 

ÕÎÐÎØÎ ÑÄÅËÀÍÍÀß ÍÅÇÀÌÛÑËÎÂÀÒÀß ÃÎÍÊÀ.

ÎÁÇÎÐ



Ñ
ôîðìèðîâàâøèéñÿ â èãðîâîé
èíäóñòðèè ñòèëü îôîðìëåíèÿ
îáëîæåê íå ïîîùðÿåò èñïîëü-

çîâàíèå áðîñêèõ íàäïèñåé. À çðÿ,
âåäü èíà÷å ïîïåðåê êîðîáêè ñ
Frontline Command âñåíåïðåìåííî
ñòîÿëà áû àðøèííàÿ íàäïèñü «íîâûé
õèò îò ñîçäàòåëåé Z è Z2!». Bitmap
Brothers â ýòîò ðàç óòèõîìèðèëè ñâîå
ôèðìåííîå ÷óâñòâî þìîðà, âçàìåí
ïîñòàðàâøèñü ñäåëàòü èãðó ïðåäåëü-
íî ðåàëèñòè÷íîé. È ýòî èì äåéñòâè-
òåëüíî óäàëîñü: íàïðèìåð, ñîëäàòû
îáëàäàþò ñëîæíîé ñèñòåìîé ìîðàëè,
ìîãóò çàíèìàòü äîìà â ãîðîäàõ, ïåðå-
õîäèòü ðåêè âáðîä, èñïîëüçîâàòü ðàç-
ëè÷íûå ðåæèìû àòàêè. Ðàçóìååòñÿ,
âñå îñòàëüíîå âûïîëíåíî íà òàêîì æå
âûñîêîì óðîâíå.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
World War II Frontline Command 
ÆÀÍÐ: 
strategy 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
1C 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Bitmap Brothers 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 4 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 500 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.games.1c.ru/

Ðåçþìå: Ðåàëèñòè÷íàÿ ñòðàòåãèÿ
íà òåìó âòîðîé ìèðîâîé îò êóëüòî-
âîé êîìàíäû ðàçðàáîò÷èêîâ.
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È
äåÿ ìðà÷íîãî ïîñòõîëîêîñòà,
ëåæàùàÿ â îñíîâå ãîëëèâóäñ-
êîãî «Áåçóìíîãî Ìàêñà» è

êóëüòîâîé RPG Fallout, íå äàåò ðàçðà-
áîò÷èêàì ïîêîÿ, ÷òî òâîå øèëî. Òðóä-
íî óäåðæàòüñÿ îò òîãî, ÷òîáû íå íàï-
ðàâèòü â ïîãðÿçøèé âî ãðåõå ìèð îò-
ðÿä ïàëàäèíîâ â ñèÿþùèõ äîñïåõàõ ñ
îãíåñòðåëüíûì îðóæèåì â ðóêàõ. Â
Shadow Vault ÷åëîâå÷åñòâî áóäóùå-
ãî, îêàçàâøååñÿ íà ãðàíè âûìèðàíèÿ,
çàñûëàåò â ïðîøëîå êàðàòåëüíûé îò-
ðÿä, ïðèçâàííûé îãíåì è ìå÷îì íàó-
÷èòü äèêàðåé îñíîâíûì ïðàâèëàì ãè-
ãèåíû. Ñîâðåìåííûå ëþäè âñòðå÷àþò
ïðèøåëüöåâ â øòûêè � òóò è íà÷èíàåò-
ñÿ ñìåñü òàêòè÷åñêîãî áîåâîãî ñèìó-
ëÿòîðà è RPG, êðàñèâî íàçâàííàÿ
«Çîíîé òåíåé».

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Shadow Vault 
ÆÀÍÐ: 
strategy 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Ìåäèà-Ñåðâèñ 2000 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Mayhem Studios 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 2 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 500 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.media2000.ru/

Ðåçþìå: Ïîõîäîâûé ñèìóëÿòîð áîÿ
â ïîñòàïîêàëèïñè÷åñêîì ìèðå.
Áîëüøå, ÷åì Fallout: Tactics.

«Ì
åíÿ çîâóò Ôóíàìîòî Ìà-
ñàþêè. ß ïðåäàííûé äåëó
ïèëîò ÿïîíñêèõ âîîðó-

æåííûõ ñèë. ß ðåøèë âåñòè ýòîò äíåâ-
íèê, ÷òîáû óâåêîâå÷èòü äëÿ ïîòîìêîâ
íàøè áóäóùèå ïîáåäû. Ñêîðî íà÷íåò-
ñÿ âîéíà ñ ýòèìè ïîäîíêàìè-àìåðè-
êàíöàìè�» � òàê íà÷èíàåòñÿ êàìïàíèÿ
çà ÿïîíöåâ â «Óäàðíîé ýñêàäðèëüå». Â
ñåðüåçíûõ ñèìóëÿòîðàõ ïàôîñíûå
äíåâíèêè âåñòè íå ïðèíÿòî, íî èãðà è
íå ïðåòåíäóåò íà îñîáóþ ðåàëèñòè÷-
íîñòü. Èçþìèíêà ïðîåêòà � èíòóèòèâ-
íî ïîíÿòíîå óïðàâëåíèå ñàìîëåòîì.
Äàæå íåîïûòíûé èãðîê ìîæåò ñåñòü
çà øòóðâàë è óñòðàèâàòü ðàçäà÷ó â
ïîíðàâèâøåéñÿ êàìïàíèè: ëèáî çà
«ïîäîíêîâ-àìåðèêàíöåâ», ëèáî çà «óç-
êîãëàçûõ ÿïîøåê».

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Pacific Warrior 2 
ÆÀÍÐ: 
action 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Àêåëëà 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
InterActive Vision 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 500 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.akella.com/

Ðåçþìå: Âåñåëàÿ è èíòåðåñíàÿ 
àðêàäà, íè ñåêóíäû íå ïðèòâîðÿþ-
ùàÿñÿ ñåðüåçíûì ñèìóëÿòîðîì.

WORLD WAR II
FRONTLINE COMMAND 

SHADOW VAULT: 
ÇÎÍÀ ÒÅÍÅÉ 

ÓÄÀÐÍÀß ÝÑÊÀÄÐÈËÜß:
Â ÍÅÁÅ ÍÀÄ ÒÈÕÈÌ 

Ä
ÀÉ

Ä
Æ
ÅÑ
Ò
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ß
íàêîíåö-òî ïîíÿë, ÷åãî íå
õâàòàåò âî âñåõ ýòèõ âèðòó-
àëüíûõ òèðàõ. ß ñêó÷àþ ïî ñå-

äîìó çîëîòîèñêàòåëþ, âñòðåòèâøå-
ìó ìåíÿ êîãäà-òî íà óëèöå òèõîãî ãî-
ðîäà â íà÷àëå ïåðâîãî «Áåøåíîãî
Ïñà». Ïîìíþ ïåðâîãî óáèòîãî áàíäè-
òà, ïðåðâàâøåãî íàø ðàçãîâîð ãðó-
áûì «ýé, ñòàðèê, õîðîø òðåïàòüñÿ!».
Âìåñòå ñ áåçûìÿííûì áåäîëàãîé ìû
ïðîøëè ÷åðåç îãîíü è âîäó è ðàññòà-
ëèñü, ÷òîáû íå âñòðåòèòüñÿ íèêîãäà.
Ìèíóëè ãîäû � à îí, ÷åðòÿêà, æèâ,
çäîðîâ è âñå òàê æå î÷àðîâàòåëåí!
Ñ íèì âåðíóëñÿ è ìðà÷íûé ãðîáîâ-
ùèê, óíûëî ñ÷èòàþùèé îñòàâøèåñÿ
æèçíè. Íå õâàòàåò òîëüêî øåðèôà,
ïîãèáøåãî â ïåðâîé ÷àñòè. ß îòîìùó
çà åãî ñìåðòü.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
MadDog McCree 2 
ÆÀÍÐ: 
action 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Ìåäèà-Ñåðâèñ 2000 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
American Laser Games 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P 100 ÌÃö, 32 Ìáàéò RAM 

http://www.media2000.ru/

Ðåçþìå: Åùå îäèí ìûøèíûé òèð,
ïðîäîëæåíèå èçâåñòíîãî 
«Áåøåíîãî Ïñà».

Å
ñëè íà âîéíó èäóò ÷åðâè, íóæ-
íî ó÷èòüñÿ ñòðåëÿòü. Êîãäà
âìåñòå ñîáèðàåòñÿ ñîòíÿ ëåì-

ìèíãîâ, ïðèõîäèòñÿ ðàáîòàòü ãîëî-
âîé. À åñëè êàðàïóçèêè íå ìîãóò ðå-
øèòü ñâîè êàðàïóçüè ïðîáëåìû, âñå
ïðèñóòñòâóþùèå ïðîñòî óìèðàþò ñî
ñìåõó. Ôèðìåííûé þìîð çàáàâíûõ ìà-
ëûøåé áóäåò ñîïðîâîæäàòü âàñ â
Gruntz ïîñòîÿííî, èç óðîâíÿ â óðî-
âåíü. Îò èãðîêà ïîòðåáóåòñÿ íå òîëü-
êî óìåíèå ëîãè÷åñêè ìûñëèòü, íî è
ñïîñîáíîñòü îïåðàòèâíî âîïëîùàòü
â ðåàëüíîñòü òî, ÷òî îí íàñîîáðà-
æàë. Â ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîì ðåæè-
ìå äðóçüÿ ñìîãóò ñîðåâíîâàòüñÿ â
óìåíèè èñïîëüçîâàòü ñâîèõ ìàëåíü-
êèõ, íî óïîðíûõ êàðàïóçèêîâ. Íà ñåé
ðàç � ýòî âîéíà.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Gruntz 
ÆÀÍÐ: 
action/logic 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Ðóññîáèò-Ì 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Monolith 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 4 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P 133 ÌÃö, 32 Ìáàéò RAM

http://www.russobit-m.ru/

Ðåçþìå: Âçðûâíàÿ ñìåñü ëîãèêè 
è ýêøåíà â ìèðå çàáàâíûõ êàðàïó-
çèêîâ.

Ç
àìå÷àòåëüíûå àãðåãàòû, ïðèí-
öèï äåéñòâèÿ êîòîðûõ ìàêñè-
ìàëüíî íåî÷åâèäåí, âñåãäà

ïðèòÿãèâàëè ê ñåáå êàêîé-òî îñîáåí-
íîé òàèíñòâåííîñòüþ, âûçûâàÿ óâà-
æåíèå ê ÷óäàêîâàòûì î÷êàðèêàì-
èçîáðåòàòåëÿì. Àâòîìàòè÷åñêèé
îòêðûâàëüùèê êîíñåðâíûõ áàíîê èç
äâóõ ëàçåðîâ, ìîòîðà, ðîçåòêè, íîæ-
íèö è áåëîé ìûøè? Áåç âîïðîñîâ!
Ìåõàíè÷åñêàÿ ñïèíî÷åñàëêà èç êó-
ñî÷êà ñûðà, âåíòèëÿòîðà, òðåõ ðà-
êåò, êîøêè è âîçäóøíîãî øàðèêà?
Íåò íè÷åãî ïðîùå! «Íåâåðîÿòíàÿ ìå-
õàíèêà» èçó÷àåò òåõíîëîãèþ ñîçäà-
íèÿ ìåõàíèçìîâ èç, êàçàëîñü áû, ñî-
âåðøåííî íå ïðåäíàçíà÷åííûõ äëÿ
ýòîé öåëè âåùåé. ×åì íåâåðîÿòíåå
êàæåòñÿ ìàøèíà � òåì áîëüøå øàí-

ñîâ, ÷òî îíà êàêèì-íèáóäü ÷óäîì çà-
ðàáîòàåò! Èãðîêó äàåòñÿ íàáîð ïî-
ëåçíûõ â õîçÿéñòâå ïðåäìåòîâ, ñ ïî-
ìîùüþ êîòîðûõ îí äîëæåí ñîçäàòü
ñèñòåìó, ñïîñîáíóþ ñïðàâèòüñÿ ñ
ïîñòàâëåííîé çàäà÷åé. Îäíîçíà÷íî-
ãî ñïîñîáà ðåøåíèÿ ïðîáëåìû íå ñó-
ùåñòâóåò. Â èãðå ðàáîòàåò ðåàëèñ-
òè÷íàÿ ôèçèêà, è îäèí óäà÷íî áðî-
øåííûé ìÿ÷ ìîæåò ðåøèòü âñå ïðîá-
ëåìû è èçáàâèòü îò íåîáõîäèìîñòè
óñòðàèâàòü ñëîæíóþ ñõåìó ïðî ìûø-
êó, áåãóùóþ îò êîøêè ê ñûðó, êîòî-
ðàÿ äîëæíà íàæàòü íà ïåðåêëþ÷à-
òåëü, àêòèâèðóþùèé ìîòîð, êîòîðûé
ñäóåò âîçäóøíûé øàðèê, êîòîðûé
óäàðèò ïî íîæíèöàì, êîòîðûå ïåðå-
ðåæóò âåðåâêó, íà êîòîðîé äåðæèò-
ñÿ êèðïè÷, êîòîðûé...

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Return of the Incredible Machine: Contraptions 

ÆÀÍÐ: 
logic 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Soft Club 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Sierra 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 2 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P 133 ÌÃö, 32 Ìáàéò RAM

http://www.softclub.ru/

Ðåçþìå: Ñèìóëÿòîð ñîçäàíèÿ ÷åãî
óãîäíî èç ïîäðó÷íûõ ìàòåðèàëîâ.
Ñáîðíèê èíòåðåñíûõ ãîëîâîëîìîê.

ÁÅØÅÍÛÉ ÏÅÑ 2: 
ÏÐÎÏÀÂØÅÅ ÇÎËÎÒÎ 

GRUNTZ: ÌÅÑÒÜ 
ÊÀÐÀÏÓÇÈÊÎÂ 

ÍÅÂÅÐÎßÒÍÀß 
ÌÅÕÀÍÈÊÀ: ÃÎËÎÂÎËÎÌÊÈ

ÎÁÇÎÐ ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÕ ÐÅËÈÇÎÂ ÇÀ ÏÎÑËÅÄÍÈÅ ÄÂÅ ÍÅÄÅËÈ

ÂÛ
ÁÎÐÐÅÄÀÊÖÈÈ*ÂÛÁÎÐÐÅÄÀÊÖ

ÈÈ
*

ÑÈ
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íîÿáðÿ ãåéìåðñêàÿ òó-
ñîâêà áûëà ïîòðÿñåíà
óæàñíûì ñîîáùåíèåì,
ïðèøåäøèì â ñàìûé
ðàçãàð ðàáî÷åãî äíÿ.

Èìåííî â òîò çëîïîëó÷íûé äåíü CS-êî-
ìàíäà êîìïüþòåðíîãî êëóáà «Ñíàé-
ïåð» (Êàçàíü), Sniper Squad, ïî ïðèã-
ëàøåíèþ êëàíà Z-team ïîåõàëà íà òóð-
íèð â Òîëüÿòòè. Âûåõàëè ðàíî óòðîì íà
3-õ ìàøèíàõ. Â ïîñëåäíåì àâòî åõàëè
Àíäðåé Áàòóåâ (Sniper Squad Ïàóê), à
òàêæå Ðàìèëü Ãàëëÿìîâ (Sniper Squad
Wizard), Íèÿç Øàêèðîâ (Sniper Squad
Larssen) è Àðòóð Èñêàíäåðîâ (Sniper
Squad KINDer). Âñå íàõîäèëèñü â ïîëó-
ñîííîì ñîñòîÿíèè. Äâèãàëèñü ñïîêîé-
íî. Äî ìåñòà ïðîâåäåíèÿ ÷åìïèîíàòà
îñòàâàëîñü êàêèõ-òî 50 êèëîìåòðîâ,
íî ñóäüáà ðàñïîðÿäèëàñü ïî-ñâîåìó.
Íà îäíîì èç êðóòûõ ïîâîðîòîâ àâòîìî-

áèëü, ïîä óïðàâëåíèåì Ïàóêà, íà÷àë
îáãîíÿòü «ÊàìÀÇ» è íà ïîëíîì õîäó
ñòîëêíóëñÿ ëîá â ëîá ñ íåîæèäàííî ïî-
ÿâèâøèìñÿ «Èêàðóñîì». Â àâòîáóñå
íèêòî íå ïîãèá, à â ëåãêîâîé ìàøèíå â
æèâûõ íå îñòàëîñü íèêîãî. Õîòÿ ïîñëå
ÄÒÏ KINDer�a â òÿæåëîì ñîñòîÿíèè, ñ
îòêðûòûì ïåðåëîìîì íîãè è òðàâìîé
ãîëîâû äîñòàâèëè â ðåàíèìàöèþ. 18 íî-
ÿáðÿ åãî ñîñòîÿíèå óëó÷øèëîñü, íî íå
íàäîëãî (ïîäêà÷àëî óñòàðåâøåå îáî-
ðóäîâàíèå ìåñòíîé áîëüíèöû). Ïî ñëî-
âàì îäíîãî èç ÷ëåíîâ êîìàíäû,
6PATAH�à, ó íèõ ñ ñàìîãî óòðà âñå
ñêëàäûâàëîñü íåóäà÷íî. Êòî-òî ïðîñ-
ïàë, êòî-òî çàáûë ïàñïîðò. À â äîðîãå
ó Ïàóêà çàãëîõëà ìàøèíà... 

Áàíêîâñêèå ðåêâèçèòû, íà êîòîðûå
ìîæíî ïåðå÷èñëèòü ïîæåðòâîâàíèÿ
ñåìüÿì ïîãèáøèõ:

êîìó: Ãóñüêîâ Ðîìàí Âëàäèìèðîâè÷ 
ñ÷åò N; 42301 81066 22162 60601 /01 
Ðàññ. ñ÷åò: 30301810662000606221 
Êîðð. ñ÷åò: 30101810600000000603 
áèê: 049205603 
èíí: 7707083893/165302003 
êïï: 165902001 
Áàíê «Òàòàðñòàí» ÑÁ ÐÔ 
Ïðèâîëæñêîå ÎÑÁ N; 6670/0254

Ó Àíäðåÿ Áàòóåâà îñòàëîñü äâå äî÷å-
ðè, 1 è 3 ãîäà. À ó Øàêèðîâà Íèÿçà �
ìàìà. 

Îò ðåäàêòîðà. Ìíå òÿæåëî äàþòñÿ
ýòè ñòðîêè. Íåâîçìîæíî ñëîâàìè
ïåðåäàòü âñå ãîðüêîå ÷óâñòâî, íà-
êîïèâøååñÿ âíóòðè. Òðóäíî îñîç-
íàòü ïðîèçîøåäøåå. Õî÷åòñÿ ëèøü
çàêðûòü è îòêðûòü ãëàçà, ÷òîáû
ïðîñíóòüñÿ 14 íîÿáðÿ è ïðåäîòâðà-

òèòü ýòó òðàãåäèþ. È ñòàíîâèòñÿ
åùå ãðóñòíåå îòòîãî, ÷òî ýòî íèêî-
ìó íå ïî ñèëàì. Êàæäûé äåíü ìèëëè-
îíû ëþäåé àâòîìîáèëÿìè, ïîåçäà-
ìè, ñàìîëåòàìè ïåðåìåùàþòñÿ ïî
íàøåìó ñóìàñøåäøåìó ìèðó. È
êàæäûé äåíü â ðàçëè÷íûõ óãîëêàõ
çåìëè ñëó÷àþòñÿ íåñ÷àñòüÿ, ïîäîá-
íûå òîé àâòîêàòàñòðîôå, ïðîèçî-
øåäøåé â ñóááîòó 15 íîÿáðÿ ñ
÷åòûðåìÿ ïàðíÿìè, ôàíàòàìè ñâîåé
ëþáèìîé Counter-Strike. 

Â ñâÿçè ñ òðàãåäèåé â ýòîò ðàç ðóáðè-
êà «Êèáåðñïîðò» áóäåò ïðåäñòàâëåíà
â âèäå íåáîëüøèõ âðåçîê, îïèñûâàþ-
ùèõ äðóãèå ñîáûòèÿ, ïëþñ íåáîëüøèå
êîììåíòàðèè.  
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ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ ÐÎÌÀÍ «POLOSATIY» ÒÀÐÀÑÅÍÊÎ

Çäðàâñòâóéòå, ñ âàìè ðóáðèêà «Êèáåðñïîðò» è åå âåäóùèé Polosatiy. Íîÿáðü
âûäàëñÿ ìåðçêèì, õîëîäíûì, êàêèì-òî çëîáíûì. Ìíîæåñòâî ÷åìïèîíàòîâ ñî
ñâîèìè ñ÷àñòëèâûìè ïîáåäèòåëÿìè, êðóïíûìè äåíåæíûìè ïðèçàìè. À íà ôîíå
âñåãî ýòîãî � ñòðàøíàÿ àâòîêàòàñòðîôà, ñëó÷èâøàÿñÿ ïîä Òîëüÿòòè, â ðåçóëüòàòå
êîòîðîé èç æèçíè óøëè ÷åòûðå  ÷åëîâåêà. Äðóçüÿ åõàëè íà òóðíèð ïî Counter-Strike,
òðàãåäèÿ ïðîèçîøëà âñåãî â 50 êèëîìåòðàõ îò ìåñòà íàçíà÷åíèÿ. Ðàññêàç îäíîãî èç
î÷åâèäöåâ íèæå. 

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ 
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13
-16 íîÿáðÿ â Êîïåíãà-
ãåíå (Äàíèÿ) ñîñòîÿë-
ñÿ êðóïíûé ÷åìïèîíàò
CPL Denmark 2003. Îò
Ðîññèè íà ñîðåâíîâà-

íèÿ îòïðàâèëèñü 3 êîìàíäû ïî
Counter-Strike (M19, Emax, Emotion),
à òàêæå 3 èãðîêà Warcraft III (Flash,
BigMan, Asmodey). Èõ âî âñåîðóæèè
âñòðåòèëè ñèëüíåéøèå åâðîïåéñêèå
êèáåðñïîðòñìåíû, è èòîãè òóðíèðà
ïîëó÷èëèñü äàæå õóæå, ÷åì íà WCG
2003 Grand Final. 

WIZARD, KINDER, ÏÀÓÊ, LARSSEN � ÌÛ ÂÀÑ ÍÅ ÇÀÁÓÄÅÌ.

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ CPL DENMARK 2003.

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ CPL DENMARK 2003 ÏÎ
WARCRAFT III: THE FROZEN THRONE 1X1:
1 ÌÅÑÒÎ � MYM.BJARKE (ÄÀÍÈß) � 3500 ÅÂÐÎ; 
2 ÌÅÑÒÎ � SK.SURVIVOR (ØÂÅÖÈß) � 2500 ÅÂÐÎ; 
3 ÌÅÑÒÎ � ANC.DELICATO (ØÂÅÖÈß) � 1500 ÅÂÐÎ; 
4 ÌÅÑÒÎ � DSKY.CHEMI (ÔÈÍËßÍÄÈß) � 1000 ÅÂÐÎ. 

ËÓ×ØÈÉ ÈÇ ÐÎÑÑÈßÍ, FLASH, ÑÌÎÃ ÄÎÁÐÀÒÜÑß ËÈØÜ ÄÎ

10 ÌÅÑÒÀ, ÃÄÅ È ÁÛË ÎÑÒÀÍÎÂËÅÍ ÔÐÀÍÖÓÇÎÌ SK.FATC. ÍÀ

ÄÈÑÊÅ Ê ÆÓÐÍÀËÓ ÂÛ ÍÀÉÄÅÒÅ ÎÃÐÎÌÍÓÞ ÊÎËËÅÊÖÈÞ

ÐÈÏËÅÅÂ Ñ ÒÓÐÍÈÐÀ.

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ CPL DENMARK 2003 
ÏÎ HALF-LIFE: COUNTER-STRIKE:
1 ÌÅÑÒÎ � SK.SWE (ØÂÅÖÈß) � 5000 ÅÂÐÎ + 
ÏÎÅÇÄÊÀ Â ÑØÀ ÍÀ ×ÅÌÏÈÎÍÀÒ CPL WINTER 2003; 
2 ÌÅÑÒÎ � GAMEPOINT (ØÂÅÖÈß) � 4500 ÅÂÐÎ; 
3 ÌÅÑÒÎ � MOUZ (ÃÅÐÌÀÍÈß) � 3500 ÅÂÐÎ;
4 ÌÅÑÒÎ � GATEKEEPERS (ÄÀÍÈß) � 2500 ÅÂÐÎ.

ÍÀ ÄÈÑÊÅ Ê ÆÓÐÍÀËÓ ÈÙÈÒÅ ÑÀÌÛÅ ÈÍÒÅÐÅÑÍÛÅ ÄÅÌÊÈ

CPL DENMARK 2003. 

Schroet Kommando � â î÷åðåä-
íîé ðàç íàó÷èëè ìèð, êàê íàäî
èãðàòü â Counter-Strike.

MYM.Bjarke (ñëåâà) � ÷åìïèîí CPL Denmark 2003, 19 ëåò, ïðåäïî÷èòàåò ðàñó Aliance. 
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ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

FLASHBACK 
OPEN CUP 2003.

Ì
îñêâà, êëóá Flashback, 21-
23 íîÿáðÿ. Ýòè äàòà è ìåñ-
òî íàäîëãî çàïîìíÿòñÿ
ëþáèòåëÿì Counter-Strike.
Âñåãî çà 3 äíÿ ñòîëèöà

ïðèíÿëà áîëåå 50 êîìàíä èç Ðîññèè,
Óêðàèíû, Áåëàðóñè è Ìîëäîâû. ×åòûðå
íàöèè â îäíî÷àñüå ñõëåñòíóëèñü â áèò-
âå çà ïðàâî íàçûâàòüñÿ ñèëüíåéøèìè
ïî CS íà òåððèòîðèè áûâøåãî CCCP.
Ëó÷øèå ñòðåëêè è ñòðàòåãè íå îäíó íå-
äåëþ ãîòîâèëèñü ê ñîáûòèþ ïîä íàçâà-
íèåì Flashback Open Cup 2003. Âåäü
íà êîíó ðàçûãðûâàëîñü 5000 äîëëà-
ðîâ, äîñòàòî÷íî êðóïíûå äåíüãè äàæå
äëÿ ìîñêîâñêîãî òóðíèðà. Ñðåäè
ó÷àñòíèêîâ: M19, Emax, ForZe,
Virtus.Pro, Mega, RedDevils, è ýòîò
çâåçäíûé ñïèñîê ìîæíî ïðîäîëæàòü
åùå äîëãî. Ñòðàñòè ðàçãîðåëèñü óæå â
ñòàðòîâîì ðàóíäå, êîãäà ForZe (÷åì-
ïèîíû WCG 2003 Russian Preliminary)
ñëèëè ìàëîèçâåñòíûì cL ñî ñ÷åòîì
11:13 íà êàðòå de_train. Ñ êàæäûì íî-
âûì òóðîì êëþ÷åâûå ôàâîðèòû è ïðèç-
íàííûå ìàñòåðà îäèí çà äðóãèì âûëå-
òàëè ñ ñîðåâíîâàíèé. M19 â äîáàâî÷-
íîå âðåìÿ óñòóïèëè Emax. Ïîñëåäíèå
(«çîëîòî» ESWC Russia 2003) â ñâîþ
î÷åðåäü íå ñïðàâèëèñü ñ Virtus.Pro. Ê
êîíöó âòîðîãî èãðîâîãî äíÿ óæå ìàëî
êòî îñìåëèëñÿ áû ïðåäñêàçàòü ïîáå-
äèòåëÿ. Ñàìûìè ñòîéêèìè áîéöàìè
îêàçàëèñü óêðàèíöû GSC.GameWorld,
íå ïîòåðïåâøèå íè îäíîãî ïîðàæåíèÿ
ïî õîäó òóðíèðà. È ãëàâíûé ïðèç óåõàë
â Êèåâ, à îòîðîïåâøèå ìîñêâè÷è
(Emax è Virtus.Pro), ïî î÷åðåäè ñïîòê-
íóâøèåñÿ íà áåëîðóñàõ èç Taran2L,
äàæå íå óñïåëè ïîíÿòü, ÷òî ïðîèçîø-
ëî. Âåäü ïåðåä íà÷àëîì êóáêà ïðîòèâ-

íèêîâ èç áëèæíåãî çàðóáåæüÿ íèêòî è
âñåðüåç íå âîñïðèíèìàë. 

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ FLASHBACK 
OPEN CUP 2003:
1 ìåñòî � GSC.GameWorld 
(Óêðàèíà) � $3000;
2 ìåñòî � Taran2L
(Áåëàðóñü) � $1500;
3 ìåñòî � Virtus.Pro 
(Ðîññèÿ) � $500.
Íà äèñêå ê æóðíàëó èùèòå äåìî-çàïè-
ñè íàèáîëåå çðåëèùíûõ ìàò÷åé. 

GSC.ZeroGravity ïåðåä ôèíàëîì:
«Íó øî, õëîïöû, óäà÷è ìíå!» 

Î÷àðîâàòåëüíàÿ Venema,
ïðåäñòàâèòåëüíèöà æåíñêîé
CS-êîìàíäû ForZe[L]. 

WIPEOUT LAN.

Â
ïåðèîä ñ 21 ïî 23 íîÿáðÿ â
ãîðîäêå ñ ðîìàíòè÷åñêèì
íàçâàíèåì Ìàðòèíüè (Øâåé-
öàðèÿ) ïðîøåë êðóïíûé ÷åì-
ïèîíàò Wipeout LAN ñ îáùèì

ïðèçîâûì ôîíäîì â 25 òûñÿ÷ åâðî.
Óæå ïî òðàäèöèè Ðîññèþ â íîìèíàöèè
Quake III Arena ïðåäñòàâëÿë ìîñêâè÷
Àíòîí Ñèíüãîâ, èçâåñòíûé â èãðîâîì
ìèðå êàê Cooller. Ýòîò ïàðåíåê äîñòà-
òî÷íî óâåðåííî çàíèìàåò ïåðâûå ìåñ-
òà âî âñåâîçìîæíûõ ÷åìïèîíàòàõ, ÿâ-
ëÿÿñü äóýëÿíòîì íîìåð îäèí. Íîÿáðüñ-
êèé òóðíèð íå ñòàë äëÿ íåãî èñêëþ÷åíè-
åì. Ðåçóëüòàòû Wipeout LAN 2003:

QUAKE III ARENA 1X1:
1 ìåñòî � ForZe.Cooller 
(Ðîññèÿ) � 2000 åâðî;
2 ìåñòî � All*Z4muZ 
(Øâåöèÿ) � 1000 åâðî;

3 ìåñòî � Stermy 
(Èòàëèÿ) � 500 åâðî.

HALF-LIFE: 
COUNTER-STRIKE 5X5:
1 ìåñòî � a-Losers.MSI 
(Ãåðìàíèÿ) � 7000 åâðî;
2 ìåñòî � GameReactor 
(Äàíèÿ) � 2000 åâðî;
3 ìåñòî � aAa 
(Ôðàíöèÿ) � 1000 åâðî.

UNREAL TOURNAMENT  
2003 1X1:
1 ìåñòî � SoL.Forrest 
(Èòàëèÿ) � 1500 åâðî;
2 ìåñòî � aT.Th0r 
(Ôðàíöèÿ) � 750 åâðî;
3 ìåñòî � xDk.Varagh 
(Âåíãðèÿ) � 500 åâðî.

ÍÀ ÍÀØÅÌ CD



Í
à äàííûé ìîìåíò ñóùåñòâó-
þò äâå îíëàéíîâûå RPG, äà-
þùèå ãåéìåðó âîçìîæ-
íîñòü ñîçäàòü ñîáñòâåííûé
âûäåëåííûé ñåðâåð èëè

add-on. Ðå÷ü èäåò îá Ultima Online è
Neverwinter Nights. Äàëåå âû óçíàåòå
î ðîññèéñêîì ïðîåêòå Ravenloft.Ru,
çàíèìàþùåìñÿ ñîçäàíèåì òîãî ñàìî-
ãî «ïîñòîÿííîãî âèðòóàëüíîãî ìèðà»
(îò àíãë. persistent virtual world) äëÿ
Neverwinter Nights. Êîìïàíèÿ Bioware,
èç-ïîä ÷üåãî ïåðà âûøåë çíàìåíèòûé
õèò, òàê è íå óäîñóæèëàñü ñäåëàòü
ñïåöèàëüíûé ñåðâåð, ïðåäîñòàâèâ ïðè
ýòîì âñåì æåëàþùèì âîçìîæíîñòü
òâîðèòü âñåëåííûå íà ñâîé âêóñ. Íà
ñâåò ïîÿâèëèñü òûñÿ÷ è îäíîðàçîâûõ
ïðèêëþ÷åíèé è àðåíû äëÿ ñîâìåñòíîãî
ïðîõîæäåíèÿ. Ãëàâíûì îòëè÷èåì
Ravenloft (http://www.ravenloft.ru) îò
äðóãèõ îòå÷åñòâåííûõ ïîäåëîê ÿâëÿ-
åòñÿ ãåéìïëåé. Èçíà÷àëüíî ïðåäñòàâ-
ëåííûé êàê îáûêíîâåííîå ðóáèëîâî,
îí áûë ïåðåäåëàí â íåêîå ïîäîáèå
ñðåäíåâåêîâîãî ãîñóäàðñòâà, îáðà-
çîâàâøåãîñÿ íà îñíîâå ïîïóëÿðíîé
ñèñòåìû AD&D 3-åé ðåäàêöèè. Íå áó-
äó âäàâàòüñÿ â ïîäðîáíîñòè, ýêñïåð-
òû ïîéìóò, î ÷åì ðàçãîâîð. Äîáàâëþ
ëèøü, ÷òî add-on ñîäåðæèò áîëüøîå
êîëè÷åñòâî íîâûõ ïðåäìåòîâ, îðóæèÿ
è ïðî÷èõ ïðåëåñòåé. Ravenloft � ýòî
ìèð âàøèõ ñòðàõîâ è êîøìàðîâ. Æèç-
íåííûé ïðîöåññ êîíòðîëèðóåòñÿ «äì-

àìè», âåäóùèìè èãðû, êîòîðûå ïðèäó-
ìûâàþò ïðèêëþ÷åíèÿ è âåäóò òàê íàçû-
âàåìóþ èñòîðèþ ìèðà. Âû áîëüøå íå
âñòðåòèòåñü ñ áëàãîðîäíûìè ðûöàðÿ-
ìè, ñâåòëûìè ìàãàìè-ìóäðåöàìè, ïîñû-
ëàþùèìè îòâàæíûõ ãåðîåâ íà áèòâû ñ
âñåëåíñêèì çëîì. Èñ÷åçëè ïðèíöåññû,
ìîëÿùèå î ñïàñåíèè. Çàòî ïîÿâèëèñü
ãëîáàëüíûå êàòàêëèçìû, ñìåíà âëàñ-
òè, íàøåñòâèå âîèíñòâåííûõ ìîíàõîâ.
Äðóæåëþáíîå íàñåëåíèå äî ïîëóñìåð-

òè íàïóãàíî æåñòîêèìè áàðîíàìè, à
òå, â ñâîþ î÷åðåäü, óñòðàèâàþò ïàíèêó
ïðè îäíîì ëèøü óïîìèíàíèè èìåíè êî-
ðîëÿ. Ïîïàâ â Ravenloft, âû ìîæåòå
íà÷àòü èãðàòü âîðîì-ïîäëåöîì, îá-
äèðàþùèì êóïöîâ íà òîðãîâîé ïëî-
ùàäè, èëè ïîáûâàòü â øêóðå íåïîêî-
ëåáèìîãî êóçíåöà, îòáèâàþùåãîñÿ
îò îðäû íåæèòè â ìðà÷íîì ïîäçå-
ìåëüå. Äðóãîé âàðèàíò � óéäèòå â
ðàçáîéíèêè è ñêîëîòèòå áàíäó, ÷òî-

áû òåððîðèçèðîâàòü ìåñòíîå íàñå-
ëåíèå, ïîìèíóòíî ñòàëêèâàÿñü ñ áà-
ðîíñêîé äðóæèíîé. Èëè áóäüòå «ñå-
ðûì êàðäèíàëîì», ðóêîâîäÿùèì ñâî-
åé ñòðàíîé «èç òåíè». À çàõîòèòå, òàê
âûáèðàéòå ïóòü îáû÷íîãî ôåðìåðà è
âñòóïàéòå â áîðüáó çà óðîæàé ñ ìà-
òóøêîé-ïðèðîäîé. Íàäîåëè áàðîíñ-
êèå ïîáîðû? Òàê ïîäíèìèòå êðåñòüÿ-
íñêîå âîññòàíèå è çàëåéòå âñå áàðî-
íñòâî êðîâüþ, ñòàâ íîâûì ïðàâèòå-
ëåì. Ïðàâäà, â ñëó÷àå íåóäà÷è ñðàçó
îêàæåòåñü íà âèñåëèöå.

Äëÿ èãðû íà ñåðâåðå Ravenloft íåîáõî-
äèìî èìåòü îðèãèíàëüíóþ Neverwinter
Nights, äîïîëíåíèå Shadows of
Undrentide è add-on Ravenloft, êîòîðûé
âû ñìîæåòå íàéòè íà äèñêå ê æóðíàëó
(ðàñïàêóéòå àðõèâ â äèðåêòîðèþ
Hak). Çàòåì âûáèðàåòå ðåæèì
Multi player, ââîäèòå ñâîé ëîãèí è ïà-
ðîëü (äàåòñÿ ïðè ðåãèñòðàöèè âàøåãî
àêêàóíòà íà http://www.bioware.com)
è â ìåíþ Direct Connect óêàçûâàåòå àä-
ðåñ 62.141.97.32:5121. Òàêæå íà äèñêå
ê æóðíàëó âû íàéäåòå ïîñëåäíþþ âåð-
ñèþ ïàò÷à ê Neverwinter Nights v1.32.
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16 ÍÎßÁÐß ÂÛØËÀ Â ÑÂÅÒ ÍÎÂÀß ÂÅÐÑÈß ËÓ×ØÅÃÎ ÏÐÎÈÃÐÛÂÀÒÅËß ÄÅÌÎ-ÇÀÏÈÑÅÉ ÄËß ÏÎÏÓËßÐ-
ÍÛÕ ÌÍÎÃÎÏÎËÜÇÎÂÀÒÅËÜÑÊÈÕ ÈÃÐ � SEISMOVISION 2.24. ÑÏÈÑÎÊ ÈÇÌÅÍÅÍÈÉ ÂÅÑÜÌÀ ÊÐÀÒÎÊ,
ÎÒÌÅ×Ó ËÈØÜ ÏÎÄÄÅÐÆÊÓ ÍÎÂÛÕ ÄÅÌÎÊ RETURN TO CASTLE WOLFENSTEIN: ENEMY TERRITORY 1.02,
STAR WARS: JEDI KNIGHT JEDI ACADEMY È CALL OF DUTY. ÈÙÈÒÅ ÏÐÎÃÐÀÌÌÓ ÍÀ ÄÈÑÊÅ Ê ÆÓÐÍÀËÓ.

Íà ýòîì ðóáðèêà «Êèáåðñïîðò» çàêàí÷èâàåòñÿ. Ïðèñûëàéòå âàøó êðèòèêó è ïîæåëàíèÿ íà ýëåêòðîííûé àäðåñ 
polosatiy@gameland.ru, ÿ ñ óäîâîëüñòâèåì îòâå÷ó íà âñå ïèñüìà. Â ñëåäóþùåì íîìåðå âàñ æäåò ðåïîðòàæ ñ òóðíèðà «Èìåíè Ôåäîðà

Ñóìêèíà» ïî Quake III Arena Challenge Promode, ðàññêàç î ÷åìïèîíàòå Vika WEB Open Cup ïî Counter-Strike, à òàêæå òàêòèêà Warcraft III.

Ïîïóëÿðíîñòü æàíðà MMORPG (Massive Multiplayer Online Role-Playing Game)
ïðèîáðåëà ñ íåäàâíèõ ïîð âïå÷àòëÿþùèé ðàçìàõ. Âñïîìíèòå ëåãåíäàðíóþ Ultima
Online èëè «Àíàðõèþ». À âåäü ñîâñåì ñêîðî âûéäåò World of Warcraft. Åäèíñòâåííûì è
ñåðüåçíûì íåäîñòàòêîì ïîäîáíûõ èãð ÿâëÿåòñÿ íàëè÷èå ëèøü îäíîãî ãëîáàëüíîãî
ïëàòíîãî ñåðâåðà è îòñóòñòâèå âîçìîæíîñòè «ïîêîâûðÿòüñÿ» â äâèæêå èãðû è
ñìàñòåðèòü íà åãî îñíîâå êàêóþ-íèáóäü îðèãèíàëüíóþ ìîäèôèêàöèþ.

Ïåðåä îòïëûòèåì â äàëüíèå
ñòðàíñòâèÿ.

Êðîâàâàÿ öåðåìîíèÿ
æåðòâîïðèíîøåíèÿ.

Çà òàèíñòâåííîé äâåðüþ âàñ
æäóò íåñìåòíûå ñîêðîâèùà.

Ñòàòóÿ ñðåäè áîëîò � ãäå âû
åùå òàêîå âñòðåòèòå?   

Ïðîöåññ ïîäêëþ÷åíèÿ ê âñåëåííîé Ravenloft.

Ïðîöåññ óñòàíîâêè
Seismovision 2.24 � â ìåíþ
ïîÿâèëèñü íîâûå èãðû.
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WWW.ÃÅÉÌ-
ËÝÍÄ.NET?

Âîò ïîñòàíîâêà ïðîáëåìû: 665
ìëí. ñåãîäíÿøíèõ âåá-ñåðâå-
ðîâ èñïîëüçóþò àíãëîÿçû÷íûå
äîìåííûå èìåíà äëÿ íàâèãàöèè
â Ñåòè è îòïðàâëåíèÿ ïî÷òû.
Ïðè ýòîì ó 63,5% èç íèõ àíã-
ëèéñêèé � íå ðîäíîé ÿçûê, à
43% � íå çíàåò åãî âîîáùå. Íî
âñå-òàêè ïðîäîëæàåò ïîëüçî-
âàòüñÿ Èíòåðíåòîì è e-mail�îì.
Ïî ìíåíèþ êîìïàíèé VeriSign, Ru-
Center è ÐîñÍÈÈÐÎÑ, îçâó÷åííî-
ìó íà íåäàâíåé ïðåññ-êîíôåðåí-
öèè, ðóññêîÿçû÷íûå ïîëüçîâàòå-
ëè èñïûòûâàþò îïðåäåëåííûå ìî-
ðàëüíî-íðàâñòâåííûå è òåõíè÷åñ-
êèå ïðîáëåìû îò URL�îâ íà ëàòè-
íèöå. Ïðåäëîæåíî è ëåêàðñòâî �
íîâûå àäðåñà äëÿ Ðóíåòà è äðó-
ãèõ íåàíãëîÿçû÷íûõ ñòðàí (ñèì-
âîëû íàöèîíàëüíîãî àëôàâèòà, à
íà êîíöå ëàòèíñêèå .com èëè
.net). Ðóññêèé ÿçûê ñòàë ÷åòâåð-
òûì, íà êîòîðûé ðàñïðîñòðàíè-
ëàñü ñèñòåìà «Ìíîãîÿçû÷íûõ Äî-
ìåííûõ Èìåí» (Internationalized
Domain Names) � ïîñëå êèòàéñ-
êîãî, êîðåéñêîãî è ÿïîíñêîãî.
Âñåãî ïðåäïîëàãàåòñÿ îõâàòèòü
áîëåå 350 ÿçûêîâ ìèðà.
Â íàøåì ñåãìåíòå ñèñòåìà àäðå-
ñàöèè ðàáîòàåò ïîêà â òåñòîâîì
ðåæèìå, è æåëàþùèå ìîãóò îïðî-
áîâàòü åå íà ñåáå, äëÿ ÷åãî ñëå-
äóåò óñòàíîâèòü ñïåöèàëüíûé
ïëàãèí i-Nav. Ññûëêó íà íåãî ëåã÷å
âñåãî îòûñêàòü, íàáðàâ «íîâûé»
àäðåñ http://www.ðîññèÿ.com.
Äàëåå ïîëüçîâàòåëü ïîïàäåò íà
èñêîìóþ ñòðàíè÷êó çàãðóçêè è,

ïîñëå ðÿäà ìàíèïóëÿöèé, ïîëó÷èò
âîçìîæíîñòü íàâèãàöèè ñ èñïîëü-
çîâàíèåì ðîäíîãî ÿçûêà â àäðåñ-
íîé ñòðîêå áðàóçåðà.
VeriSign íàäååòñÿ, ÷òî óæå ê
2008 ãîäó áîëåå 40% âñåõ äî-
ìåííûõ èìåí áóäóò ñîäåðæàòü
îòëè÷íûå îò ëàòèíèöû ñèìâîëû.
Ìíîãèå æå ýêñïåðòû íàñòðîåíû
áîëåå ñêåïòè÷åñêè. Ñêàæåì, èç-
âåñòíûé âåá-äèçàéíåð Àðòåìèé
Ëåáåäåâ ðåçîííî ïîëàãàåò, ÷òî
ìîæåò âîçíèêíóòü ïóòàíèöà. Êàê,
íàïðèìåð, ïîëüçîâàòåëè áóäóò
îòëè÷àòü îôèöèàëüíûé ñàéò
IBM.ñom (àé-áè-ýì) îò ñàéòà
IÂÌ.com (àé-âý-ýì, ñ êèðèëëè÷åñ-
êèìè âòîðîé è òðåòüåé áóêâîé)?
Òàêîé ñèòóàöèåé âïîëíå ìîãóò
âîñïîëüçîâàòüñÿ ìîøåííèêè...

20 ËÅÒ ÊÎÌÏÜÞ-
ÒÅÐÍÎÌÓ ÂÈÐÓÑÓ

«Îíè ñìîãóò ðàñïðîñòðàíÿòüñÿ
ïî êîìïüþòåðíûì ñåòÿì òàê æå,
êàê îíè äåëàþò ýòî âíóòðè
êîìïüþòåðà». Òàê â ïóáëèêàöèè
1983 ãîäà Ôðåä Êîýí ïðîðî÷åñ-
êè îïèñûâàë ïåðñïåêòèâû èçîá-
ðåòåííîãî èì êîìïüþòåðíîãî âè-
ðóñà. Îòìåòèì, ÷òî ïåðâûé âè-
ðóñ ñîçäàâàëñÿ öåëåíàïðàâëåí-
íî, êàê «ïðîãðàììà, ñïîñîáíàÿ
«çàðàæàòü» äðóãèå ïðîãðàììû,
ìîäèôèöèðóÿ èõ è âñòðàèâàÿ â
íèõ ñâîþ êîïèþ». Äåòèùå Êîýíà
âñòðàèâàëîñü â ãðàôè÷åñêèé ðå-
äàêòîð VD ìèíè-êîìïüþòåðîâ
Vax è ðàñïðîñòðàíÿëîñü íà äèñ-
êåòàõ. Î ðåçóëüòàòàõ ñâîèõ ðà-
áîò Êîýí îò÷èòàëñÿ íà ñåìèíà-
ðå ïî êîìïüþòåðíîé áåçîïàñ-

íîñòè â òîì æå 1983 ãîäó è ñèëü-
íî íàïóãàë ñîáðàâøèõñÿ. Ïîýòî-
ìó äàëüíåéøèå ýêñïåðèìåíòû
Êîýíà áûëè ñâåðíóòû, íî ñàìà
èäåÿ âèðóñà íå óìåðëà! È ñåãîä-
íÿ, â 2003-åì ãîäó, ìû îòìå÷àåì
ïå÷àëüíûé þáèëåé � äâàäöàòèëå-
òèå ñî äíÿ ðîæäåíèÿ ãëàâíîé áå-
äû ñîâðåìåííîãî Èíòåðíåòà.
Ñòîèò îòìåòèòü, ÷òî â 80-õ ãî-
äàõ ïðîøëîãî âåêà âèðóñû ïî-
ÿâëÿëèñü ðåäêî, îäíàêî â 90-õ
èõ êîëè÷åñòâî êàòàñòðîôè÷åñ-
êè âîçðîñëî âïëîòü äî ìàññî-
âûõ ýïèäåìèé. Â èòîãå íà ñåãîä-
íÿøíèé äåíü îáùåå ÷èñëî âèðó-
ñîâ âñåõ òèïîâ ïåðåâàëèëî çà
60 òûñÿ÷ øòóê.

ÃÎÑÊÎÍÒÐÎËÜ 
ÍÀÄ ÈÍÒÅÐÍÅÒÎÌ?..

Íà áëèæàéøåì Âñåìèðíîì ñàì-
ìèòå èíôîðìàöèîííîãî îáùåñò-
âà (WSIS, http://www.itu. int/wsis/)
Ðîññèÿ âìåñòå ñ ðÿäîì ðàçâèâà-
þùèõñÿ ñòðàí (Êèòàé, Áðàçèëèÿ,
Èíäèÿ...) ïëàíèðóåò ïîäíÿòü âîï-
ðîñ î ïåðåäà÷å êîíòðîëèðóþùèõ
ôóíêöèé îò íûíåøíåé ICANN
(Êîðïîðàöèÿ ïî ðàñïðåäåëåíèþ
íîìåðîâ è èìåí â Èíòåðíåòå) äðó-
ãîé, ïîäîò÷åòíîé ÎÎÍ, ñòðóêòó-
ðå. Íàïðèìåð, óïîëíîìî÷èòü íà
«ðåãóëèðîâàíèå Èíòåðíåòà» ITU
(Ìåæäóíàðîäíûé òåëåêîììóíè-
êàöèîííûé ñîþç).
Ãëàâíûé ðåçîí äëÿ ðîêèðîâêè �
áîëåå ýôôåêòèâíàÿ áîðüáà ñ
ïðåñòóïëåíèÿìè â ñôåðå âûñî-
êèõ òåõíîëîãèé è àâòîðñêîãî
ïðàâà, ëåãêîå ðàçðåøåíèå âîç-
íèêàþùèõ êîíôëèêòîâ.
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ÎÍËÀÉÍ

FREEWARE DOWNLOAD

Íåïëîõîé èíñòðóìåíò äëÿ
êîäèðîâàíèÿ/äåêîäèðî-

âàíèÿ ñåêðåòíûõ äàííûõ: dial-
up è ïî÷òîâûõ ïàðîëåé, íîìå-
ðîâ êðåäèòîê, ññûëîê íà ôàé-
ëû. Åñòü ãåíåðàöèè «áåçîïàñ-
íûõ» ïàðîëåé. Óòèëèòà íå òðå-
áóåò èíñòàëëÿöèè è ðàáîòàåò ñ
äèñêåòû.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 80 Êáàéò

ADD SITE 1.21 

Ïðîãðàììà çàðåãèñòðè-
ðóåò ñàéò âî âñåõ ïîèñêî-

âûõ ñèñòåìàõ Ðîññèè (áîëåå
150 øòóê) è ìèðà (îêîëî 600).
Îñîáåííîñòè: àâòîìàòè÷åñêîå
çàïîëíåíèå ôîðì ðåãèñòðà-
öèè, ñèñòåìàòèçèðîâàíèå ëîãè-
íîâ è HTML-êîäîâ, ïðèÿòíûé èí-
òåðôåéñ.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 663 Êáàéò

RASCII 1.0

Íå ñïðàøèâàéòå, çà÷åì
ýòî íóæíî â âåê 3D-ãðàôè-

êè, íî â îïðåäåëåííûõ êðóãàõ
êàðòèíêè è ëîãîòèïû, ñîñòàâ-
ëåííûå èç áóêâ, äî ñèõ ïîð
ïðèçíàê âûñîêîé êðóòèçíû.
RASCII ïåðåâåäåò ãðàôè÷åñêèé
ôàéë «â áóêâó» áûñòðî è êà÷å-
ñòâåííî.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 73 Êáàéò

http://olegprojects.narod.ru/
downloads/PK.zip 

http://public.uic.rsu.ru/~ydrogan/
addsite.zip 

ftp://ftp.ware.ru/win/
4749RAsetup.exe 
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ÍÎÂÎÑÒÈ 
ÈÍÒÅÐÍÅÒÀ 

Sega ïðåäëîæèëà ðåòðî-ãåéìåðàì
ïîçàáûòü îá ýìóëÿòîðàõ, ïîñêîëü-
êó ïîäãîòîâèëà èãðîêàì íåïëîõîé
ïîäàðîê. Ïîïóëÿðíûå õèòû âðåìåí
ðàñöâåòà êîíñîëè Genesis ïîðòèðî-
âàíû íà PC è äîñòóïíû äëÿ çàãðóçêè
ñ https://sega-gamehompo.jp. Ecco
the Dolphin, Sonic è äðóãèå øåäåâðû
æäóò ñâîèõ ïîêëîííèêîâ.
Â îòëè÷èå îò «ñåãîâñêîãî» êàíàëà
íà RealOne Arcade (www.realon-
earcade.com/sega/) èãðû ñ íîâî-
ãî ñàéòà îáîéäóòñÿ íàìíîãî äå-
øåâëå: $8 çà ìåñÿö íåîãðàíè÷åí-
íîãî download�à ïðîòèâ $9-5 çà
îäíó çàãðóçêó îò RealOne Arcade.

ÈÃÐÎÂÀß ÊËÀÑÑÈÊÀ � 
ÊÀ×ÅÑÒÂÅÍÍÅÅ È ÄÅØÅÂËÅ

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ×ÒÎ...

...Ïî ïðîãíîçàì ñïåöèàëèñòîâ,
îáû÷íûì êîìïàêò-äèñêàì îñòà-
ëîñü æèòü íå áîëåå ïÿòè ëåò. Èõ
çàìåíÿò íîñèòåëè, íå èìåþùèå
äâèæóùèõñÿ ÷àñòåé. Ïðîòîòèï òà-
êîé çàìåíû � ôëýø-êàðòû ïàìÿòè.

...Ñåãîäíÿ â Ðîññèè îò ðåêëàìíûõ
SMS-ñîîáùåíèé ñòðàäàþò ëèøü
îêîëî 20% âëàäåëüöåâ ìîáèëü-
íûõ òåëåôîíîâ. ×åðåç ãîä-äâà,
ïî óòâåðæäåíèÿì ýêñïåðòîâ, íå-
æåëàòåëüíûå ñîîáùåíèÿ áóäåò
ïîëó÷àòü óæå êàæäûé ïîëüçîâà-
òåëü ñîòîâîé ñâÿçè.

...Íà êîíåö ýòîãî ãîäà â Èíòåðíå-
òå íàñ÷èòûâàëñÿ ïî÷òè 51 ìèëëè-
îí äîìåííûõ èìåí. Ê 2008 ãîäó
èõ áóäåò áîëåå 80 ìèëëèîíîâ.

...Ñâûøå 60% ñåòåâûõ äíåâíèêîâ
íå îáíîâëÿþòñÿ èõ âëàäåëüöàìè,
ïî êðàéíåé ìåðå, ïîñëåäíèå äâà
ìåñÿöà, à â 25% èç íèõ íîâûå çàïè-
ñè íå ïîÿâëÿþòñÿ ñî äíÿ ñîçäàíèÿ.

...52% àìåðèêàíöåâ ñ÷èòàþò
áåñïëàòíûé îáìåí ìóçûêàëüíûìè
ôàéëàìè âîðîâñòâîì, à 34% � íå
íàõîäÿò â ïîäîáíûõ äåéñòâèÿõ
íè÷åãî ïðåñòóïíîãî.

...Áåçäîìíûå Ïàðèæà, ñòðàäàþ-
ùèå îò êðàæ ëè÷íîãî èìóùåñòâà,
ïîëó÷èëè âîçìîæíîñòü õðàíèòü
íàèáîëåå öåííûå äîêóìåíòû â Èí-
òåðíåòå.

...Ïî äàííûì Ôîíäà «Îáùåñòâåí-
íîå ìíåíèå», ñàìîé èçâåñòíîé â
Ðóíåòå ìàðêîé ÿâëÿåòñÿ «ßí-
äåêñ», à çà íèì ñëåäóþò «Ðàìá-
ëåð» è Mail.ru.

«Êîìïüþëåíòà» 
(http://www.compulenta.ru),
NEWSru.com 
(http://www.newsru.com), 
ÊÌ.Ðó (http://www.km.ru)
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Ïðîòèâíèêè íàøåãî ïðåäëîæåíèÿ
� ýòî âñå ðàçâèòûå ñòðàíû Åâðî-
ïû, ÑØÀ è ßïîíèÿ. Èõ àðãóìåíò �
ãîñóäàðñòâåííîå ðåãóëèðîâàíèå
Èíòåðíåòà îãðàíè÷èò ñâîáîäó
ñëîâà è ñàìîâûðàæåíèÿ ãðàæ-
äàí. Ïîýòîìó ïðåäëàãàåòñÿ îñòà-
âèòü ñòàòóñ-êâî è ñîõðàíèòü Èí-
òåðíåò â åãî íûíåøíåì, ÷àñòíî-
ñîáñòâåííè÷åñêîì âèäå (Ãëî-
áàëüíîé Ñåòüþ, ïî ñóòè, âëàäåþò
êðóïíåéøèå ïðîâàéäåðû � êàæ-
äûé ñâîèì êóñêîì).
Íàâåðíîå, èçìåíåíèå ïðàâèë
îáèòàíèÿ âî Âñåìèðíîé Ïàóòè-
íå äåéñòâèòåëüíî ïîêà íå íóæ-
íî. Äàæå íåñìîòðÿ íà îáèëèå
âèðóñîâ, ñïàìà, ìîøåííè÷åñ-
êèõ ñàéòîâ è ïîðíîãðàôèè.
Âåäü Èíòåðíåò ìû, â áîëüøèí-
ñòâå ñâîåì, ëþáèì èìåííî òà-
êèì! Èëè ÿ îøèáàþñü?..

COUNTER-STRIKE �
ÝÒÎ ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ

ÒÎÂÀÐÍÛÉ ÇÍÀÊ
Â 2 ìèëëèîíà ðóáëåé øòðàô-
íûõ ñàíêöèé îáîøëîñü «ÌÒÓ-
Èíòåë» (http://www.mtu-intel.ru/
377431) ïðîâåäåíèå ðåãóëÿðíî-
ãî ÷åìïèîíàòà ïî Counter-
Strike. Èñê è àïåëëÿöèþ âûèãðà-
ëà çíàêîìàÿ íàøèì ÷èòàòåëÿì
ïî ìíîãî÷èñëåííûì ëîêàëèçà-
öèÿì êîìïàíèÿ «Ìåäèà-ñåðâèñ-

2000» (http:// www.media2000.ru).
Îêàçûâàåòñÿ, òîâàðíûé çíàê
«Counter-Strike» åùå 5 ìàðòà
2003 ãîäà «Ìåäèà-ñåðâèñ-
2000» çàðåãèñòðèðîâàëà êàê
ñâîþ ñîáñòâåííîñòü íà òåððèòî-
ðèè Ðîññèè è òåïåðü ðåøèòåëü-
íî îòñòàèâàåò ïðàâà íà íåãî.
Ðåøåíèå ñóäà âûãëÿäèò íåî÷å-
âèäíûì, ïîñêîëüêó «ÌÒÓ-Èíòåë»
ïðåäâàðèòåëüíî, åùå â ôåâðàëå
2003-ãî ãîäà, ïîëó÷èëà ñîãëà-
ñèå íà ïðîâåäåíèå CS-òóðíèðà
(http://gol.tochka.ru) ó Valve �
ðàçðàáîò÷èêà è âëàäåëüöà èãðû.
«Ìåäèà-ñåðâèñ-2000» çàðåãèñò-
ðèðîâàëà â Ðîññèè òîâàðíûé
çíàê, ïîëíîñòüþ ñîâïàäàþùèé ñ
òîâàðíûì çíàêîì êîìïàíèè
Valve, è ðåøèëà íà ýòîì çàðàáî-
òàòü», � ãîâîðèò Í.Â. Çàõàðîâ,
êîììåð÷åñêèé äèðåêòîð «ÌÒÓ-
Èíòåë». � «Ìû ðàñöåíèâàåì ïî-
äîáíûé çàõâàò ÷óæîãî òîâàðíî-
ãî çíàêà è ïîëó÷åíèå íåîáîñíî-
âàííîãî äîõîäà, êàê àáñîëþòíî
áåçíðàâñòâåííûé, ñ òî÷êè çðå-
íèÿ äåëîâîãî ñîîáùåñòâà, ïîñ-
òóïîê. Ìû íå ñîãëàñíû ñ ðåøåíè-
åì ñóäà è íàìåðåíû îòñòàèâàòü
ñâîþ òî÷êó çðåíèÿ. Íàäååìñÿ,
÷òî íàì óäàñòñÿ äîêàçàòü ñâîþ
ïðàâîòó è îòáèòü îõîòó ó êîìïà-
íèé, æåëàþùèõ ðàçæèòüñÿ íà
ïñåâäîïðàâîîáëàäàòåëüñòâå».

ÔËÝØ-ÈÃÐÛ ÍÀ ÂÛÁÎÐ

Íèíäçÿ, àíäðîèä, íåêðîìàíò... è ÷åðíûé áàñêåòáîëèñò?.. Îí-òî
êàê ñþäà çàòåñàëñÿ?! Íå ëîìàéòå ãîëîâó çðÿ � ïåðåä âàìè íàøè
ëþáèìûå ôëýøêè ïîñëåäíèõ äâóõ íåäåëü.

DIGITAL NINJA 

Ñ âèäó îáû÷íûé àðêàäíûé ñêðîë-
ëåð, íî ýòî íå òàê. Íà÷èíàåì ðÿäî-

âûì íèíäçÿ ñ ìèíèìóìîì îïûòà è íåçà-
òåéëèâûìè óäàðàìè. À âðàãè-òî (20 áîé-
öîâ êëàíà Ìàêàê) íåäîñÿãàåìû! ×òîáû
ñ íèìè ñïðàâèòüñÿ, ïðåäñòîèò íàáðàòü
îïûò, èçó÷èòü íîâûå êîìáî-óäàðû è ïî-
ëåò � RPG â ÷èñòîì âèäå!..

ZED 

Zed � ñòðàííûé àíäðîèä. Îäåðæè-
ìûé æåëàíèåì ñìåíèòü ñòàëüíóþ

îáîëî÷êó íà ïðèêèä èç ÷èñòîãî çîëîòà,
îí áåññòðàøíî ðèíóëñÿ â áðîøåííóþ
øàõòó. Äà, çîëîòî îí òàì ïîíåìíîãó äî-
áûâàåò (æåëòûå øàðèêè), íî îäíîâðå-
ìåííî ñ íèì � åùå è íåìàëî ïðèêëþ÷åíèé
íà ñâîþ ãîëîâó (10 óðîâíåé).

NET BLAZER 

Òðåõî÷êîâûé áðîñîê � âàæ-
íûé àðãóìåíò â ñïîðå áàñêåò-

áîëüíûõ êîìàíä çà ïîáåäó. Ñïîð-
òñìåíû ïðîâîäÿò ìíîãî ÷àñîâ çà
òðåíèðîâêàìè, âîò è ìû èñïûòàåì
ñåáÿ â ýòîì ýëåìåíòå èãðû. Ïðåäñ-
òîèò çàáèòü 35 ìÿ÷åé ñ ïÿòè ïîçè-
öèé «òðåõî÷êîâîé» çîíû. Ñîâåò �
îòöåíòðîâàòü ìÿ÷ (æìåì Space)!

FLASH GAUNTLET 

Íåêðîìàíò çà ðàáîòîé � áüåì
ïðèâèäåíèÿ ïà÷êàìè. Âïåðåäè

äîëãèé ïóòü � ñëîæíûå óðîâíè ñ âñå
áîëüøèì êîëè÷åñòâîì ïðèçðàêîâ. Äåëî
îñëîæíåíî òåì, ÷òî çäîðîâüå ïðè êîí-
òàêòå ñ äóõàìè óáûâàåò ñ êàæäîé ñåêóí-
äîé. Íàì ïîìîãóò ñêëÿíêè ñ çåëüåì, ïè-
ùà, êëþ÷è è ñîáñòâåííàÿ ëîâêîñòü.

http://www.flashgames.us/games/diji_ninja/digininjalvl1.swf 

http://www.bighamster.ch/spiele/zed.swf 

http://chaohanh.net/FlashGame/NetBlazer.swf 

http://www.funrunner.co.uk/games/flashgauntlet2.swf 

FREEWARE DOWNLOAD

GLITCH REMOVER 2.21

Íå ëþáèòå ïåðåóñòàíàâ-
ëèâàòü Windows? Ñèñòå-

ìà ðàáîòàåò íåñòàáèëüíî è
ìåäëåííî? Ïîïðîáóéòå ýòó
óòèëèòó. Ïî îòçûâàì ïîëüçî-
âàòåëåé, èõ PC ñòàëè ðåçâåå,
à íè îäíà èç ôóíêöèé � ñåòü,
ïå÷àòü è òàê äàëåå � ïðè ýòîì
íå óòðà÷åíà.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 800 Êáàéò

SPAMJAIL V1.3

Ôèëüòð ñïàìà, êîòîðûé
ðàáîòàåò ñî âñåìè ïî÷òî-

âûìè êëèåíòàìè. Áëàãîäàðÿ íà-
ëè÷èþ «áåëîãî» è «÷åðíîãî»
ñïèñêà àäðåñîâ è àâòîìàòè-
÷åñêîìó óïðàâëåíèþ óòèëèòà
îáåñïå÷èâàåò íåïëîõóþ çàùè-
òó è âûñîêóþ ñêîðîñòü ôèëüò-
ðàöèè ñïàìà. 

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 600 Êáàéò

http://spamjail.esofty.com/
download/SpamJail_setup.exe 
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http://glukremover.narod.ru/
download/glrem_set.zip 
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Ï
îãîâîðèì î ñòàðåéøåì
òèïå èãð � òåêñòîâûõ
MUD�àõ. Îíè ïîïóëÿðíû

óæå êîòîðîå äåñÿòèëåòèå � â ÷åì
æå ñåêðåò? Âîçìîæíî â òîì, ÷òî
MUD�û ñàìûìè ïðîñòûìè ñðåä-
ñòâàìè îáåñïå÷èâàþò ðåàëüíîñòü
âèðòóàëüíîé âñåëåííîé! Èãðîêó
íàäî ëèøü ïîíÿòü � êòî îí, ãäå íà-
õîäèòñÿ, ÷òî âîêðóã íåãî, à îñ-
òàëüíîå äîðèñóåò áîãàòîå âîîá-
ðàæåíèå. È ïîâåðüòå, êà÷åñòâî
êàðòèíêè è çâóêà, ðîæäàþùèõñÿ
«ïðÿìî â ãîëîâå», áåç îãðàíè÷å-
íèé íà ÷èñëî ïîëèãîíîâ, áûñòðî-
äåéñòâèå è ïðî÷èå ïîìåõè èãðîâî-
ìó ïðîöåññó � íàèëó÷øåå...

×ÒÎ Ó ÍÈÕ ÂÍÓÒÐÈ?
Èòàê, òåêñòîâûì èãðàì íå íóæíû
íè ìîùíûå âèäåîêàðòû, íè ñóïåð-
êîìïüþòåðû. Çíàòîêè óòâåðæäà-
þò, ÷òî ïðåëåñòü ïîäîáíûõ, íà
ïåðâûé âçãëÿä ïðèìèòèâíûõ, èãð
êàê ðàç â îòñóòñòâèè ãðàôèêè.
Íè÷òî íå îãðàíè÷èâàåò ïîëåòà
ôàíòàçèè � êàê ïðè ÷òåíèè êíèã.
Êàê æå óñòðîåíû MUD�û? Âñå
îïðåäåëÿåòñÿ òåì, ÷òî îíè ñîñ-
òîÿò èç «ãîëîãî» òåêñòîâîãî èí-
òåðôåéñà. Íè ãðàôèêè, íè çâó-
êà. Èãðîâûå ñîáûòèÿ îòîáðàæà-
þòñÿ íà ýêðàíå â âèäå òåêñòà,
èíîãäà ïðèñóòñòâóåò êàðòà è
ãðàôè÷åñêèå çàñòàâêè. Â ýòîì
MUD�û ïîõîæè íà íàñòîëüíûå
RPG, â êîòîðûõ âåëèêî çíà÷åíèå
ãåéì-ìàñòåðà.
Âèðòóàëüíûå ìèðû MUD�îâ ïîñò-
ðîåíû èç ëîêàöèé, îáû÷íî íàçû-
âàåìûõ «êîìíàòîé». Ïðè ïîïà-
äàíèè â íåå äàåòñÿ îïèñàíèå:
âõîäû-âûõîäû, îáúåêòû è æèâ-
íîñòü. Åñòåñòâåííî, ïðîèñõîäÿ-
ùèå ñîáûòèÿ òàêæå îòðàæàþò-
ñÿ òåêñòîâûìè ñîîáùåíèÿìè.
Áîëüøå, ñîáñòâåííî, íè÷åãî
íåò. Êðîìå ñàìèõ èãðîêîâ, êî-
íå÷íî. Ñëåäñòâèå òàêîé ïðîñòî-
òû � âåñüìà äåìîêðàòè÷åñêèå
ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ, ìèíè-
ìàëüíûé ëàã è ïðàêòè÷åñêè íó-
ëåâûå çàòðàòû íà ðàçðàáîòêó.
Òàê ÷òî ãëàâíîå äëÿ óñïåõà
MUD�à � íàéòè ñåðâåð äëÿ õîñ-
òèíãà è ïðèâëå÷ü âíèìàíèå ê
ïðîåêòó.
Î ïîïóëÿðíîñòè ñòàðåéøåãî
æàíðà ëó÷øå âñåãî ñêàæåò ñòà-
òèñòèêà. Íà ãëàâíîì ïîðòàëå
òåêñòîâûõ èãð Mudconnector
(http://www.mudconnect.com)
ñåé÷àñ çàôèêñèðîâàíî ïî÷òè
1800 MUD�îâ, â êîòîðûå èãðàåò
áîëåå 60000 ãåéìåðîâ. 

ÐÀÑØÈÔÐÎÂÊÀ 
È ÊËÀÑÑÈÔÈÊÀÖÈÈ
Àááðåâèàòóðó MUD ðàñøèôðî-
âûâàþò, êàê Multi-User Dungeons,
Multi-User Dimensions, Multi-User
Dialog, Multi-User Domain... Ïðè
âñåõ èíòåðïðåòàöèÿõ êëþ÷åâîå
ñëîâî � «Ìíîãîïîëüçîâàòåëüñ-
êèé», à «Ïîäçåìåëüÿ, Ïåùåðû,
Èçìåðåíèÿ, Äèàëîãè...» � ñóòü
ëèøü îáîçíà÷åíèå íåêîåãî ìåñ-
òà, ãäå æèâóò âèðòóàëüíûå ãåðîè.
Îò áàíàëüíûõ ÷àòîâ MUD�û îòëè-
÷àþòñÿ òåì, ÷òî è âèðòóàëüíîå
âîïëîùåíèå ïîëüçîâàòåëÿ, è îê-
ðóæàþùèé ìèð ïîñòîÿííî ìåíÿ-
þòñÿ, ïðè÷åì âçàèìîñâÿçàíî. Â
íàèáîëåå îáùåì âèäå, öåëü
MUD�à � îáúåäèíèòü ëþäåé, èìå-
þùèõ îáùèå èíòåðåñû.
MUD�û óñëîâíî äåëÿò íà äâå ãðóï-
ïû: «áîåâûå» è «ñîöèàëüíûå». Ìè-
ðû ïåðâîé ãðóïïû òðåáóþò îò
ïîëüçîâàòåëÿ â îñíîâíîì ðàçâè-
òèÿ íàâûêîâ â îáëàñòè áîåâ ñ
ìîíñòðàìè è äðóãèìè ïåðñîíàæà-
ìè. Âòîðàÿ ãðóïïà � ýòî ïðîåêòû,
ñîçäàííûå äëÿ îáùåíèÿ, ñïîêîé-
íîé æèçíè, íàñèëèÿ òóò ëèáî íåò
âîîáùå, ëèáî � ñàìûé ìèíèìóì.
Êîíå÷íî, áîåâûå ðàçíîâèäíîñòè
â Èíòåðíåòå ïðåîáëàäàþò...
Ïåðâûé áîåâîé MUD (AberMud)
ðîäèëñÿ â 1988 ãîäó â Âåëèêîáðè-
òàíèè è ñðàçó ââåë íåñêîëüêî
íîâøåñòâ. Ïîÿâèëèñü äîñêè îáú-
ÿâëåíèé, ðåàëèçóþùèå âûñîêèé
óðîâåíü îáùåíèÿ ìåæäó ïåðñî-
íàæàìè, áûëè ââåäåíû «êàíàëû»:
âñå, ñêàçàííîå èãðîêîì íà «êàíà-
ëå», ñëûøàò îñòàëüíûå èãðîêè.

Ïîÿâèëèñü äîìàøíèå æèâîòíûå,
òî åñòü óïðàâëÿåìûå êîìïüþòå-
ðîì ïåðñîíàæè (ñîáàêè, êîøêè),
êîòîðûå ïîâñþäó ñëåäóþò çà èã-
ðîêîì, ïîìîãàþò â áèòâàõ è âîîá-
ùå ðàçðÿæàþò àòìîñôåðó.
AberMud ñòàë ïîïóëÿðíîé áàçîé
äëÿ ñîçäàíèÿ íîâûõ MUD�îâ. Ñå-
ãîäíÿ îí ÿâëÿåòñÿ ïðàðîäèòåëåì
äåñÿòêà ðàçëè÷íûõ ñåìåéñòâ:
CircleMud, Merc, Envy, Silly,
DaleMud, Copper, ROM, Dikull è
ò.ï. Â MUD�àõ òèïà AberMud òîëü-
êî âîëøåáíèêè ìîãóò òâîðèòü è
èçìåíÿòü èãðîâóþ âñåëåííóþ (äî-
áàâëÿòü ìèðû è ñòðàíû).
Ïåðâûé MUD ñîöèàëüíîãî ñåìåé-
ñòâà (TinyMud) ñîçäàí íà ãîä
ïîçæå � â 1989-îì. Â îòëè÷èå îò

áîåâûõ MUD�îâ, â TinyMud ëþäè
ñîáèðàþòñÿ äëÿ ñîâìåñòíîé
ïîñòðîéêè âèðòóàëüíûõ ìèðîâ, à
íå äëÿ ñõâàòîê ñ ìîíñòðàìè è
äðóã äðóãîì. Êàæäûé èãðîê èìå-
åò ñîáñòâåííóþ çîíó, êîòîðóþ
òîëüêî îí ìîæåò èçìåíÿòü, íî
ïîñåùàòü � êòî óãîäíî. Òàêèì
îáðàçîì, ïîÿâëÿåòñÿ âîçìîæ-
íîñòü îðãàíèçàöèè ñîáñòâåííîãî
«äîìà», êóäà ìîæíî ïðèãëàøàòü
äðóçåé, óñòðàèâàòü ïðèåìû è òàê
äàëåå. Ñóùåñòâóåò ìíîãî äî÷åð-
íèõ ñåìåéñòâ, âåäóùèõ íà÷àëî
îò TinyMud: MUSH, MUCK,
MUSE, MOO è Mux.
Îäíèì ñëîâîì, âûáîð åñòü è äëÿ
«ìèðíûõ» ãåéìåðîâ, è äëÿ êðîâî-
æàäíûõ áîéöîâ.

ÐÓÑÑÊÎßÇÛ×ÍÛÅ MUD�Û
×òîáû íå òåðÿòü âðåìÿ ïîíàï-
ðàñíó, ïåðåáèðàÿ MUD�û íàóãàä,
ðåêîìåíäóþ èñêàòü ñâîé ìèð ÷å-
ðåç õîðîøèé ïîðòàë òèïà êëàñ-
ñè÷åñêîãî Mudconnector. Ïðè
ýòîì íå îáÿçàòåëüíî ïîëüçî-
âàòüñÿ àíãëîÿçû÷íûì ðåñóðñîì,
àíàëîãè÷íûå ñàéòû åñòü è â Ðóíå-
òå, íàïðèìåð, Mudconnector.ÐÓ
(http://www.mudconnector.ru/inde
x.shtml) � òóò åñòü èíôîðìàöèÿ
ïî ñàìûì óñïåøíûì ïðîåêòàì
ðóññêîãî WWW, õîðîøàÿ ïîä-
áîðêà ìàòåðèàëîâ äëÿ íîâè÷êîâ
è ðàçðàáîò÷èêîâ MUD�îâ, íåïëî-
õîé ôàéëîâûé àðõèâ.
Ïåðâîïðîõîäöåì âíåäðåíèÿ ðóñ-
ñêîãî ÿçûêà ñ÷èòàåòñÿ «Ìèð
Ìåðëèíà» (http://wom.multime-
dia.ru/history.html, 1997). Èãðà æè-
âà è àêòèâíî ðàçâèâàåòñÿ: ìíîãî
ïåðñîíàæåé, åñòü êëàíû, íîâè÷-

ÑÈ.ÒÅÌÀ.ÎÍËÀÉÍ/153/ ÒÀÐÀÑÎÂ ÀÍÄÐÅÉ~/ATARASOV@IOC.AC.RU/

ÎÍËÀÉÍ

MUD�ðûå èãðû 

Âîò ëèøü ìàëàÿ ÷àñòü MUD�îâ, ïðåäñòàâëåííûõ íà èíòåðíàöèîíàëüíîì 
ïîðòàëå The Mud Connector. 

Îäèí èç ñàìûõ ïîïóëÿðíûõ ðóññêîÿçû÷íûõ ïðîåêòîâ � Àäàìàíò: Ìèð Êîëåö.
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êàì îêàçûâàåòñÿ íåîáõîäèìàÿ
ïîìîùü.
Ëè÷íî ìíå ïðèøåëñÿ ïî âêóñó
«Àäàìàíò Àäàí: Õðîíèêè Ñðå-
äèçåìüÿ» (ñ 1998-ãî ãîäà), îí
ïðåäíàçíà÷åí òåì, êòî ëþáèò
ïðîõîäèòü èãðó â êîìàíäå, è
âðÿä ëè ïîíðàâèòñÿ ëþáèòå-
ëÿì óáèâàòü âñåõ áåç ðàçáîðà
èëè âîëêàì-îäèíî÷êàì. Èãðî-
âîé ìèð ïîñòðîåí íà Òîëêèå-
íîâñêèõ «Âëàñòåëèíå êîëåö» è
«Õîááèòå». Òóò ñîçäàíû íåï-
ëîõèå óñëîâèÿ äëÿ îáùåíèÿ: 4
îòêëþ÷àåìûõ îáùåñòâåííûõ
êàíàëà ðàçíîãî íàçíà÷åíèÿ.
Åñòü îðèãèíàëüíàÿ ñèñòåìà
ëè÷íûõ æèâîòíûõ, êîíòðîëÿ
íàä ãðàáåæàìè è óáèéñòâàìè,
ïðîäàæè âåùåé ñ àóêöèîíà.
MUD ïðîïèñàí ïî àäðåñó
http://www. adan.ru (íåñêîëü-
êî ïîðòîâ).
Äðóãèå, íàèáîëåå «èãðàåìûå»,
ïî ìîåìó ìíåíèþ, ðóññêèå
MUD�û ìîæíî íàéòè òóò:

«Àäàìàíò: Ìèð êîëåö»
(http://www.a-mud.ru)
Arda
(http://www.arda.pp.ru)
«Àëàäîí»
(http://www.aladon.sovintel.ru)
«Áûëèíû» (http://www.mud.ru)
Dangerous Fantasy
(http://mud.diaspora.ru)
Dangerous Fantasy 2 : Dream of
the God (http://mud.diaspora.ru)
«Ìèð Òðåõ Ëóí»
(http://www.rmud.net.ru)
«Ìèðû Óïîðÿäî÷åííîãî»
(http://www.muds.dp.ua)
«Ñôåðà Ìèðîâ»
(http://akko.com.ua/sow)
«Çîëîòîé äðàêîí»
(http://gd.net.ru)
«Áåðåã ñåìè âîïëîùåíèé»
(http://c7i.mud.ru)
«Õüåðâàðä»
(http://hiervard.traktir.ru)

ÕÀÌÑÒÂÓ � ÁÎÉ!
Òåïåðü îá îáùåïðèíÿòûõ íîð-
ìàõ. Â MUD�å, êàê è â ëþáîì
äðóãîì ñîöèóìå, åñòü ñâîÿ ýòè-

êà. Ñîáëþäàòü ýòè ïðàâèëà
î÷åíü ïðîñòî, à ñëåäîâàíèå èì
ïîìîæåò ïðèîáðåñòè ðåïóòà-
öèþ íå òîëüêî õîðîøåãî èãðî-
êà, íî è äîñòîéíîãî ÷åëîâåêà.
Ýòî âàæíî, åñëè âû õîòèòå çà-
âåñòè äðóçåé è íå íàæèòü âðà-
ãîâ. Âîò êàêîâû, íà ìîé âçãëÿä,
îñíîâíûå ðåêîìåíäàöèè:

1 Ñòàðàéòåñü óâàæàòü âñåõ,
äàæå ñâîè æåðòâû.

2 Åñëè âû ïîñòîðîííèé ÷åëî-
âåê â ñðàáîòàâøåéñÿ ãðóïïå,
òî ïîìíèòå � ñî ñâîèì óñòàâîì
â ÷óæîé ìîíàñòûðü íå ëåçóò.

3 Ìåíüøå ãîâîðèòå, áîëüøå
ñëóøàéòå è ÷åòêî âûïîëíÿéòå
óêàçàíèÿ ëèäåðà.

4 Óáèéñòâî íîâè÷êîâ íå ñîç-
äàñò õîðîøåé ðåïóòàöèè íèêî-
ìó.

5 Íà ëèäåðå ãðóïïû ëåæèò îñî-
áàÿ îòâåòñòâåííîñòü! Íå áåðè-
òåñü âåñòè ãðóïïó, åñëè íå óâå-
ðåíû â ñåáå, íå çíàåòå èãðîâîé
çîíû è íå ïîëüçóåòåñü àâòîðèòå-
òîì.

6 Ñèñòåìàòè÷åñêîå ïðåñëåäî-
âàíèå êàêîãî-òî èãðîêà íå ïî-
îùðÿåòñÿ, à èíîãäà è íàêàçûâà-
åòñÿ.

7 Íå ïîìîãàéòå, åñëè âàñ î òîì
íå ïðîñÿò: âû ìîæåòå ëèøü ïî-
ìåøàòü äðóãèì èãðîêàì.

8 Íåïðèñòîéíî ãðàáèòü òðóïû
ìîíñòðîâ, óáèòûõ íå âàìè, è
áðàòü äåíüãè è âåùè èç ñóíäó-
êîâ, òîëüêî-òîëüêî îòêðûòûõ
êåì-òî äðóãèì.
Ïîíÿòíî, ÷òî áîëüøàÿ ÷àñòü
ýòèõ ïðàâèë íå ÿâëÿåòñÿ îáÿçà-
òåëüíîé äëÿ âûïîëíåíèÿ, îíè
ëèøü ïðèçûâàþò èãðîêîâ áûòü
òåðïèìåå äðóã ê äðóãó. Áåçóñ-
ëîâíî, âû ìîæåòå âåñòè ñåáÿ
êàê óãîäíî: óáèâàòü, õàìèòü,
ãðàáèòü, íî ïîìíèòå � æèçíü â
MUD�å ïî÷òè íè÷åì íå îòëè÷àåò-
ñÿ îò îáû÷íîé. È çà õàìñòâî èëè
ôëóä ìîãóò òàêæå «íàñòó÷àòü
ïî ãîëîâå» èëè âûêèíóòü èç
«ïðèëè÷íîãî îáùåñòâà», êàê
ýòî ñëó÷àåòñÿ â ðåàëüíîì ìèðå.
Ïóñòü â MUD�å ýòî è íå áîëüíî,
íî óæ òî÷íî � òàê æå îáèäíî. 

Mudconnector.ÐÓ � ëó÷øèé ðåñóðñ Ðóíåòà ïî òåêñòîâûì èãðàì.

www.e-shop.ru www.gamepost.ru

ÈÃÐÛ ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ
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CONSOLE/ONLINE 
ÄÅËÀ ÊÎÍÑÎËÜÍÛÅ...

Ð
îññèéñêèé ñåãìåíò ñåòè Èíòåðíåò ïî-
ïîëíèëñÿ åùå îäíèì ñåðüåçíûì ïðîåê-
òîì, ïîñâÿùåííûì èãðîâûì êîíñîëÿì.

Ðå÷ü èäåò î Game24 (http:// www.game24.ru).
Ñàéò èçíà÷àëüíî ñîçäàâàëñÿ êàê êîììåð÷åñ-
êèé, íà áåäíîñòü ïîêà íå æàëóåòñÿ. Âñå àâòî-
ðû ïîëó÷àþò çà ñâîþ ðàáîòó äåíüãè, íî è òðå-
áîâàíèÿ ê êà÷åñòâó òåêñòîâ äîñòàòî÷íî âûñî-
êè. Ôàêòè÷åñêè çäåñü èñïîëüçóåòñÿ òà æå
ñèñòåìà, ÷òî è â ïå÷àòíûõ æóðíàëàõ. Ðàáîòíè-
êè ñàéòà èìåþò ïîëíûé äîñòóï ê ëèöåíçèîí-
íûì èãðàì, ïðîäàþùèìñÿ â Ðîññèè, ïîëó÷àþò
äèñêè ñ äåìî-âåðñèÿìè, çíàêîìû ñ çàïàäíîé
èãðîâîé ïðåññîé. Íàêîíåö, Game24 � ÷óòü ëè
íå åäèíñòâåííûé ðîññèéñêèé ïðèñòàâî÷íûé
ñåòåâîé æóðíàë, ãäå ãðàìîòíî îðãàíèçîâàíî
ðåäàêòèðîâàíèå òåêñòîâ. Ðóêîâîäèò ýòèì
ïðîöåññîì Àðòåì Øîðîõîâ (ñ íåäàâíèõ ïîð
åãî ðàáîòû ìîæíî óâèäåòü è â íàøåì æóðíà-
ëå). Ôàêòè÷åñêè Game24 � ýòî òî, ÷åì äîë-
æåí áûë ñòàòü Pristavki.Com (http://www.pris-
tavki. com), åñëè áû ãîä íàçàä óäàëîñü íàéòè
ñòîëü æå ùåäðûõ èíâåñòîðîâ.
Game24 îáíîâëÿåòñÿ åæåäíåâíî, êàæäîé ñîâ-
ðåìåííîé èãðîâîé ñèñòåìå (PlayStation 2,
GameCube, Xbox, Game Boy Advance è N-
Gage) îòâåäåí ñâîé ðàçäåë. Îïèñûâàþòñÿ âñå
íîâèíêè, à òàêæå (ïî ìåðå âîçìîæíîñòè) � õèòû
ïðîøëûõ ëåò. Ïðåâüþ, ñïåöìàòåðèàëû � âñå êàê
ïîëîæåíî. Î ðåòðî-èãðàõ (äëÿ PlayStation,
Dreamcast è áîëåå ñòàðûõ ïëàòôîðì) ñòàòüè
âðÿä ëè ïîÿâÿòñÿ, îäíàêî íà ôîðóìå èõ îáñóæ-
äàòü íèêòî íå çàïðåòèò. Íà óäèâëåíèå õîðîø
íîâîñòíîé ðàçäåë � èíôîðìàöèÿ ïîÿâëÿåòñÿ
âîâðåìÿ è íå â âèäå ïîäñòðî÷íîãî ïåðåâîäà ñ
MagicBox (http://www.the-magicbox.com), ÷åì
çà÷àñòóþ ãðåøàò íàøè ñàéòû. Ìíîãî, ãðàìîòíî
è ïî äåëó � âîò êàê ìîæíî îöåíèòü áîëüøóþ
÷àñòü òåêñòîâ íà Game24. ×òî êàñàåòñÿ àâòî-
ðîâ, òî â ðàáîòå íàä ïðîåêòîì ó÷àñòâóþò ïðàê-
òè÷åñêè âñå õîðîøèå èãðîâûå æóðíàëèñòû-
ïðèñòàâî÷íèêè (â òîì ÷èñëå è äåâóøêè � Itsuki è
Kairai...), ïî êàêèì-ëèáî ïðè÷èíàì íå çàäåéñòâî-
âàííûå àêòèâíî â «Ñòðàíå Èãð». Åñòü î÷åíü ìíî-
ãî ïåðñïåêòèâíûõ íîâè÷êîâ, íå óäèâëÿéòåñü, åñ-
ëè ÷åðåç ìåñÿö-äðóãîé âñòðåòèòå èõ èìåíà íà

ñòðàíèöàõ íàøåãî æóðíàëà. Ïóáëèêóþòñÿ òàì,
êîíå÷íî, è íåîïûòíûå ôðèëåíñåðû, êîòîðûì
òîëüêî ïðåäñòîèò ïîäòÿíóòüñÿ äî óðîâíÿ êîë-
ëåã. Game24 íå ïðîòèâîïîñòàâëÿåò ñåáÿ äðó-
ãèì ïðèñòàâî÷íûì ïðîåêòàì, «äðóæèò» ñ
Console Game Network (http://www.cgn.ru), îä-
íàêî ïëàíû ñòðîèò àìáèöèîçíûå � ñòàòü àíàëî-
ãîì Absolute Games (http://www.ag.ru), ðàññ÷è-
òàííûì íà ëþáèòåëåé âèäåîèãð. Îñòàåòñÿ òîëü-
êî ïîæåëàòü óñïåõà. Àõ äà, íå ìåøàëî áû ïîðà-
áîòàòü íàä äèçàéíîì è äâèæêîì � õîðîøî çà-
ìåòíî, ÷òî ýòî ïåðâûé îïûò ðàáîòû ïðîãðàì-
ìèñòîâ íàä ïðîåêòîì ïîäîáíîé òåìàòèêè.

×òî êàñàåòñÿ êîíêóðåíòîâ, òî íåïîòîïëÿå-
ìûé GameFan (http://www.gamefan.ru) îáçà-
âîäèòñÿ âñå íîâûìè è íîâûìè ñóáïðîåêòàìè.
Ïîêëîííèêàì æàíðà survival horror äîëæíû
ïîíðàâèòüñÿ ñàéò Silent Hill: City Horror
(http:// www.silent-hill.ru/) è ñòðàíè÷êà î
Resident Evil (http://re.gamefan.ru/). Ðàññêàçû
ïî ìîòèâàì êóëüòîâûõ èãð, äà åùå è íà ðóñ-
ñêîì ÿçûêå, âðÿä ëè ãäå-òî åùå ìîæíî íàéòè.
Îòäåëüíûé ïðîåêò ïîëó÷èëà è êîíñîëü îò
Nintendo � ðåêîìåíäóþ çàãëÿíóòü íà http://
www.gamefan.ru/gamecube/. Ñîáñòâåííî
GameFan òàêæå âíèìàíèÿ çàñëóæèâàåò. Íî-
âîñòè ïî áîëüøåé ÷àñòè âïîëíå äîñòîâåð-
íûå, æàëü ëèøü, ÷òî çàãîëîâêè èõ ñêîðåå
ïðèçâàíû ðàññìåøèòü ïîñåòèòåëåé. Ïðèâåäó
íåñêîëüêî ïðèìåðîâ (ñîõðàíåíî îðèãèíàëü-
íîå íàïèñàíèå): «óñïåõè Sega îáóñëîâëåíû
èãðàìè è ìåðòâûìè ïðèñòàâêàìè», «Mario Kart
âçîðâàë ïðîäàæè GameCube», «Sony ðåøè-
ëà ïî ñêó÷íîìó ðàçûãðàòü ìèëëèîí äîëëà-
ðîâ». À âîò GameMag (http://www.
gamemag.ru) ïðåäïî÷èòàåò çàðàáàòûâàòü
î÷êè, ýïàòèðóÿ ïóáëèêó. Òî ôîòîãðàôèè ñ
æóðíàëîì «Ñòðàíà Èãð» è ãîëûìè äåâî÷êàìè
îïóáëèêóåò, òî ñåðèþ îáçîðîâ èãðîâîé ïðåñ-
ñû çàïóñòèò. Ïîñëåäíÿÿ, ê ñëîâó, çàãëîõëà,
à æàëü � áëàãîäàðÿ åé ìû ìîãëè óçíàòü, íàï-
ðèìåð, ìíîãî íîâîãî è èíòåðåñíîãî î ïðàâè-
ëàõ òðàíñëèòåðàöèè êîðåéñêèõ èìåí. Íàêî-
íåö, ñàéò Console Game Network ïî-ïðåæíå-
ìó ìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ îäíèì èç ñàìûõ ïî-
ñåùàåìûõ êîíñîëüíûõ ôîðóìîâ, íå òàê äàâ-
íî ïðîâåë íåñêîëüêî î÷åíü çàíèìàòåëüíûõ
êîíêóðñîâ ñ öåííûìè ïðèçàìè, à óæ î ÷àñòî-
òå îáíîâëåíèé è ãîâîðèòü íå ïðèõîäèòñÿ �
îäèí èç ñòàðåéøèõ ïðèñòàâî÷íûõ ïðîåêòîâ
Ðóíåòà. Ðåêîìåíäóåì. 

Game24 � îäèí èç íåìíîãèõ ñåðüåçíûõ ïðîåêòîâ â
Ðóíåòå, ïîñâÿùåííûõ èãðîâûì êîíñîëÿì.

Ðîññèéñêèé ñàéò ïîêëîííèêîâ èñòîðèé «Òèõîãî õîëìà». 
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Íàéäèòå â äèðåêòîðèè ñ èãðîé ôàéë

config.cfg è îòêðîéòå åãî â ëþáîì òåêñ-

òîâîì ðåäàêòîðå. Â ëþáîì ìåñòå äîêó-

ìåíòà âñòàâüòå ñëåäóþùóþ ñòðîêó: KEY

«cheats» BOOL TRUE, ñîáëþäàÿ ñòðî÷-

íûå è çàãëàâíûå áóêâû. Âî âðåìÿ èãðû

íàæìèòå êëàâèøè ?+Ó (òèëüäà). Òå-

ïåðü ìîæåòå ââîäèòü êîäû.

hhiirreeuunniitt - äîáàâèòü åùå îäíîãî ÷ëåíà

ãðóïïû;

ffiinniisshhrrdd - çàâåðøèòü òåêóùóþ ðàçðàáîò-

êó;

aalllliitteemmss - ïîëó÷èòü âñå îðóæèå;

ddeessttrrooyyoobbjj - óíè÷òîæèòü îáúåêòû, âûäå-

ëåííûå êóðñîðîì;

qquuiicckkvviiccttoorryy - âûèãðàòü ìèññèþ (ïðè

ýòîì âû íå ïîëó÷àåòå íåîáõîäèìûå

ïðåäìåòû);

qquuiicckkaabbssoolluutteevviiccttoorryy - ïîëíîñòüþ âûèã-

ðàòü ìèññèþ;

ccaannccoonnttrrooll - óáðàòü âñå mind control

effects;

ccaannppaarraallyyssee - óäàëèòü âñå paralysing

effects;

eenneemmiieess - ïîêàçàòü âñåõ âðàãîâ íà êàð-

òå;

iiddss - ïîêàçàòü ðàñïîëîæåíèå âàøåãî

îòðÿäà;

vviissiibbiilliittyy - îòêðûòü âñþ êàðòó;

aallllppllaannss - ïîêàçàòü øàãè âðàãîâ;

ggooddmmooddee - ñîëäàòû íå ïîãèáàþò, íî òðå-

áóþò ëå÷åíèÿ ïîñëå îêîí÷àíèÿ ìèññèè;

hhiittppooiinnttss - ïîêàçàòü çäîðîâüå ñîëäàò è

çäîðîâüå âðàãîâ â ïðîöåíòàõ.

[PC] UFO: AFTERMATH

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå êëàâèøó

[Ò], äàáû ïåðåéòè â ðåæèì ðàçãîâî-

ðà. Â ïîÿâèâøåìñÿ îêíå íàïå÷à-

òàéòå îäíó èç íèæåñëåäóþùèõ êî-

ìàíä äëÿ ïîëó÷åíèÿ ñîîòâåòñòâóþ-

ùåãî ýôôåêòà: 

aammmmoo - ïîïîëíèòü áîåçàïàñ;

ggoodd - ðåæèì áîãà;

gguunnss - ïîëó÷èòü âñå îðóæèå;

mmaapphhoollee - ïðîïóñòèòü óðîâåíü.

[PC] CONTRACT J.A.C.K

ÂÂîîëëøøååááííîîåå ïïððååââððààùùååííèèåå

Ïîñëå çàñòàâêè, ïðåäøåñòâóþùåé

ïîñëåäíåìó áîþ, íàæìèòå O è Jak

ïðåâðàòèòñÿ â ñâîþ òåìíóþ ñóù-

íîñòü - Dark Jack. 

×òîáû ïîëó÷èòü íåêîòîðûå ïðåäìåòû

â èãðå, íåîáõîäèìî ñîáðàòü îïðåäå-

ëåííîå êîëè÷åñòâî orb�îâ. 

AAlltt.. SSccrraapp BBooookk - ñîáåðèòå 200 orbs;

BBiigg HHeeaadd - ñîáåðèòå 30 orbs;

JJaakk��ss GGooaatteeee - ñîáåðèòå 5 orbs;

MMiirrrroorr WWoorrlldd - ñîáåðèòå15 orbs;

PPeeaaccee MMaakkeerr GGuunn CCoouurrssee - ñîáåðèòå

105 orbs;

RReevveerrssee RRaacceess - ñîáåðèòå 135 orbs;

SSccrraapp BBooookk - ñîáåðèòå 55 orbs;

SSmmaallll HHeeaadd - ñîáåðèòå 45 orbs;

UUnnlliimmiitteedd AAmmmmoo - ñîáåðèòå 155 orbs;

UUnnlliimmiitteedd DDaarrkk JJaakk - ñîáåðèòå 165

orbs;

VVuullccaann FFuurryy - ñîáåðèòå 175 orbs.

[PS2] JAK II: RENEGADE

Èñïîëüçóéòå õàêåðñêîå ïðèñïî-

ñîáëåíèå â èãðå. Â îêíå ââîäà

êîìàíä íàïå÷àòàéòå CHEAT.EXE,

è âû ïîïàäåòå â ìåíþ ÷èòîâ. Äëÿ

ïîëó÷åíèÿ íåîáõîäèìîãî ýôôåê-

òà èñïîëüçóéòå îäèí èç ñëåäóþ-

ùèõ êîäîâ:

00003344AAFFFFFF - óâåëè÷åííàÿ îãíåâàÿ

ìîùü;

11DDDDFF22555566 - íåîãðàíè÷åííûé çà-

ïàñ ïàòðîíîâ;

6699EE55DD99EE44 - íåîãðàíè÷åííûé

«ôîêóñ»;

77FF44DDFF445511 - áåñêîíå÷íîå çäî-

ðîâüå;

FFFFFFFFFFFFFF11 - íåóÿçâèìîñòü.

[PS2] ENTER THE MATRIX

Íà÷íèòå èãðó, äîáàâèâ îïöèþ devel-

oper â êîìàíäíóþ ñòðîêó. Äëÿ ýòîãî

èçìåíèòå ÿðëûê, ÷òîáû îí âûãëÿäåë

ñëåäóþùèì îáðàçîì: maxpayne2.exe

-developer. Âî âðåìÿ èãðû âûçîâèòå

êîíñîëü íàæàòèåì êëàâèøè Ó (òèëü-

äà) è ââåäèòå îäèí èç ñëåäóþùèõ ÷è-

òîâ:

ccooddeerr - ïîëó÷èòü âñå îðóæèå, áåñ-

ñìåðòèå è áåñêîíå÷íûé áîåçàïàñ;

ggoodd - âêëþ÷èòü ðåæèì áîãà; 

mmoorrttaall - îòêëþ÷èòü ðåæèì áîãà;

ggeetthheeaalltthh - âîññòàíîâèòü çäîðîâüå;

cclleeaarr - î÷èñòèòü ýêðàí êîíñîëè;

sshhoowwffppss - ïîêàçàòü êîëè÷åñòâî êàäðîâ

â ñåêóíäó;

sshhoowweexxtteennddeeddffppss - ïîêàçàòü ìàêñè-

ìàëüíîå êîëè÷åñòâî êàäðîâ;

ggeettaallllwweeaappoonnss - ïîëó÷èòü âñå îðóæèå;

ggeettbbeerreettttaa - ïîëó÷èòü Beretta è 1000

ïàòðîíîâ;

ggeettccoollttccoommmmaannddoo - ïîëó÷èòü Colt è

1000 ïàòðîíîâ;

ggeettddeesseerrtteeaaggllee - ïîëó÷èòü Desert Eagle

è 1000 ïàòðîíîâ;

ggeettiinnggrraamm - ïîëó÷èòü Ingram è 1000

ïàòðîíîâ;

ggeettmmoolloottoovv - ïîëó÷èòü 1000 áóòûëîê

Molotov cocktail;

ggeettkkaallaasshhnniikkoovv - ïîëó÷èòü Kalashnikov

è1000 ïàòðîíîâ;

ggeettddrraagguunnoovv - ïîëó÷èòü ñíàéïåðñêóþ

âèíòîâêó Dragunov è 1000 ïàòðîíîâ; 

ggeettppuummppsshhoottgguunn - ïîëó÷èòü pumpshot-

gun è 1000 ïàòðîíîâ;

ggeettssttrriikkeerr - ïîëó÷èòü striker gun è

1000 ïàòðîíîâ;

ggeettssnniippeerr - ïîëó÷èòü ñíàéïåðñêóþ

âèíòîâêó è 1000 ïàòðîíîâ;

ggeettmmpp55 -ïîëó÷èòü MP5 è 1000 ïàò-

ðîíîâ;

ggeettppaaiinnkkiilllleerrss - ïîëó÷èòü 1000 àïòå÷åê;

ggeettbbuulllleettttiimmee - óâåëè÷èòü âðåìÿ bullet-

time;

ggeettggrraapphhiiccssnnoovveellppaarrtt11 - ïîñìîòðåòü

êàðòèíêè èç ïåðâîé ãëàâû;

ggeettggrraapphhiiccssnnoovveellppaarrtt22 - ïîñìîòðåòü

êàðòèíêè èç âòîðîé ãëàâû;

ggeettggrraapphhiiccssnnoovveellppaarrtt33 - ïîñìîòðåòü

êàðòèíêè èç òðåòüåé ãëàâû;

ggeettssaawweeddsshhoottgguunn - ïîëó÷èòü sawed-off

shotgun è 1000 ïàòðîíîâ;

sshhoowwhhuudd - âêëþ÷èòü HUD;

qquuiitt - âûéòè èç èãðû;

hheellpp - ïîêàçàòü âñå êîìàíäû.

[PC] MAX PAYNE 2: THE FALL OF MAX PAYNE

Çàéäèòå â äèðåêòîðèþ èãðû è íàéäèòå

ôàéë freedom.ini. Îòêðîéòå åãî â ëþ-

áîì òåêñòîâîì ðåäàêòîðå è äîáàâüòå

ñòðî÷êó EnableConsole. Âî âðåìÿ èãðû

íàæìèòå êëàâèøó Ó (òèëüäà), ÷òîáû

ïîëó÷èòü äîñòóï ê ðåæèìó êîäîâ. Òå-

ïåðü ìîæåòå èñïîëüçîâàòü îäíó èç

íèæåñëåäóþùèõ êîìàíä: 

ggoodd 11 - ðåæèì áîãà;

ggiivveeaallll - ïîëó÷èòü âñå îðóæèå;

iinnffaammmmoo - ïîëó÷èòü áåñêîíå÷íîå êî-

ëè÷åñòâî ïàòðîíîâ;

iiooiicchhaarriissmmaa - ïîâûñèòü óðîâåíü õàðèç-

ìû ãåðîÿ;

iiooiibblliinndd - íåâèäèìîñòü ãëàâíîãî ãåðîÿ

äëÿ âðàãîâ;

[PC] FREEDOM FIGHTERS

Âî âðåìÿ èãðû ââåäèòå îäèí èç ïðåäñ-

òàâëåííûõ êîäîâ, ïîñëå ÷åãî íàæìèòå

êëàâèøó E äëÿ åãî àêòèâàöèè:

ttrroojjaannhhoorrsseeffoorrssaallee - ïîëó÷èòü 1000 åäè-

íèö äðåâåñèíû;

jjuunnkkffooooddnniigghhtt - ïîëó÷èòü 1000 åäèíèö

ïðîäîâîëüñòâèÿ;

aattmmooffeerreebbuuss - ïîëó÷èòü 1000 åäèíèö

çîëîòà;

ll3333ttssuuppaahh44xxoorr - óñêîðèòü ñòðîèòåüñòâî;

aattllaannttiissrreebboorrnn - ïîëó÷èòü ãåðîÿ;

zzeennoossppaarraaddooxx - ïîëó÷èòü ñèëó ëþáîãî èç

áîãîâ;

bbaawwkkbbaawwkkbboooomm - ìåòåîðèòíûé äîæäü;

bbaarrkkbbaarrkkbbaarrkkbbaarrkkbbaarrkk - íàøåñòâèå äè-

êèõ ñîáàê;

wwuuvvwwoooo - ïîëó÷èòü ðîçîâûõ ëåòàþùèõ

áåãåìîòîâ;

ggooaattuunnhheeiimm - âîçìîæíîñòü ïðåâðàùàòü

þíèòîâ â ëÿãóøåê;

ooccaannaaddaa - ïîëó÷èòü ìåäâåäåé;

iissiisshheeaarrmmyypplleeaa - âñå ãåðîè èç îðèãè-

íàëüíîãî Age of Mythology;

IIwwaanntttthheemmoonnkkeeyyss!!!!!!11!! - ïîëó÷èòü ñòàþ

îáåçüÿí;

wwrraatthhoofftthheeggooddss - ïîëó÷èòü çàêëèíàíèÿ

ìîëíèè, çåìëåòðÿñåíèÿ, ìåòåîðèòíîãî

äîæäÿ è òîðíàäî;

uunncceerrttaaiinnttyyaannddddoouubbtt - ñêðûòü êàðòó;

iinnddaarrkkeessttnniigghhtt - íàñòóïàåò íî÷ü;

rreeddttiiddee - âîäà ñòàíîâèòñÿ êðàñíîé;

sseettaasscceennddaanntt - ïîêàçàòü âñåõ æèâîòíûõ

íà êàðòå;

cchhaannnneellssuurrffiinngg - ïåðåéòè ê ñëåäóþùåìó

ñöåíàðèþ;

ccoonnssiiddeerrtthheeiinntteerrnneett - çàìåäëèòü ïåðå-

ìåùåíèå þíèòîâ;

lleettssggoo!!nnooww!! - óñêîðèòü èãðó;

tthhrriillllooffvviiccttoorryy - âûèãðàòü èãðó.

[PC] AGE OF MYTHOLOGY: THE TITANS
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ENTER THE MATRIX
ÀÀââòòîîðð:: ppiinnkkeerraattoorr 

[[ppiinnkkeerraattoorr112233@@mmaaiill..rruu]]

ÄÄââååððüü ññ ññååêêððååòòîîìì

Â Enter the Matrix åñòü îäèí ñåê-

ðåòíûé óðîâåíü - òðåíèðîâî÷íàÿ

êîìíàòà Ñïàðêà. Ïîïàñòü íà íåãî

ìîæíî ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ îñíîâíîé

èãðû. Ýòîò ýòàï ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé

äëèííûé êîðèäîð ñ áåñêîíå÷íûì

êîëè÷åñòâîì äâåðåé. Îäíàêî, íàéòè

íóæíóþ äâåðü ñîâñåì íå ñëîæíî -

îíà îòëè÷àåòñÿ îò îñòàëüíûõ êðàñ-

íûì öâåòîì. Çà íåé ñêðûâàåòñÿ

êîìíàòà ñ âèðòóàëüíûì òèðîì, â êî-

òîðîì âàì ïðåäëàãàåòñÿ ïîñòðåëÿòü

ïî áåãóùèì îõðàííèêàì. Íàñëà-

äèòüñÿ ýòèì ýòàïîì òàêæå ìîæíî,

ââåäÿ â ðåæèìå âçëîìà êîä

13D2C77F.

MAX PAYNE 2: 
THE FALL OF MAX PAYNE
ÀÀââòòîîðð:: ÏÏààññÿÿ

[[ppaassyyaa@@bbkk..rruu]]

Â ÷åòâåðòîé ÷àñòè ïåðâîé ãëàâû ïî-

áåãàéòå ïî êâàðòèðå è ñîáåðèòå

ðàçíûå ïîëåçíûå âåùè: ïèñòîëåò â

øêàôó è â âàííîé, à òàêæå òàáëåòêè

íà òóìáî÷êå â ñïàëüíå. Åñëè âàì

ìåøàåò ñíàéïåð, òî ïðîñòî çàêðîé-

òå æàëþçè. Âûéäåòå èç êâàðòèðû è

ïðîéäèòå â êîíåö êîðèäîðà. Çàòåì

ñâåðíèòå íàëåâî, è âû óâèäèòå êî-

íåö îäíîé ñåìåéíîé ññîðû â êâàð-

òèðå À305. Ïîãîâîðèòå ñ æåíùè-

íîé, è îíà ïîêàæåò âàì øêàô â

ñâîåé êâàðòèðå, ãäå ëåæèò ðóæüå åå

ìóæà. Çàáåðèòå ïîäàðîê, à ãîñòåï-

ðèèìíóþ õîçÿéêó Ìàêñ çàïð¸ò â

êâàðòèðå äî ïðèåçäà ïîëèöèè. 

reader�s hints

×òîáû ïîëó÷èòü âîçìîæíîñòü èñ-

ïîëüçîâàíèÿ ÷èòîâ, íàæìèòå âî

âðåìÿ èãðû êëàâèøó E è ââåäè-

òå knightcheater. Ïîñëå ýòîãî ñíî-

âà íàæìèòå E, ïîñëå ÷åãî èñ-

ïîëüçóéòå ñëåäóþùèå êîìàíäû:

ddrriinnkkmmoorreemmiillkk [÷èèññëëîî] - óñòàíîâèòü

æåëàåìûé óðîâåíü ìîëîêà;

mmiillkkyyppoowweerr - óâåëè÷åíèå çäîðîâüÿ

âûáðàííîãî þíèòà;

sseettmmaaxxmmoonneeyy [÷èèññëëîî] - äîáàâèòü

äåíåã ãëàâíîìó ãåðîþ;

tteelleeppoorrttuunniitt 11 - ïåðåìåñòèòü âûá-

ðàííûé þíèò â óêàçàííóþ òî÷êó; 

ffoollllooww - ñëåäîâàòü çà âûáðàííûì

ïåðñîíàæåì; 

ffiirreerraaiinn - îãíåííûé äîæäü; 

ggoottoovvaallhhaallllaa - óáèòü âûáðàííîãî

þíèòà; 

ppllaagguuee - óíè÷òîæèòü âñåõ ïåðñîíà-

æåé â çîíå âèäèìîñòè; 

bbeeaauuttiiffuullwwoorrlldd - îòêðûòü êàðòó;

ffoogg - ñêðûòü êàðòó;

eeaagglleeeeyyee - óáðàòü òóìàí â çîíå âè-

äèìîñòè; 

mmaaggiiccggllaasssseess - ïîêàçàòü âðàæåñêèõ

þíèòîâ; 

eennddmmiissssiioonn - çàâåðøèòü ìèññèþ. 

[PC] KNIGHTSHIFT (ÐÛÖÀÐÈ ÇÀ ÐÀÁÎÒÎÉ)

iiooiiffaassttmmoottiioonn - áûñòðûé ðåæèì èãðû;

iiooiisslloowwmmoottiioonn - çàìåäëåííûé ðåæèì

èãðû;

iiooiisshhoottgguunn - ïîëó÷èòü øîòãàí;

iiooiirroocckkeett - ïîëó÷èòü ðàêåòíèöó;

iiooiissnniippeerr - ïîëó÷èòü ñíàéïåðñêóþ âèí-

òîâêó;

ccoommmmaannddss - âûâåñòè ñïèñîê êîìàíä;

hheellpp - ïîêàçàòü èíôîðìàöèþ î êî-

ìàíäàõ.

Halo: Combat
Evolved 

Star Wars Galaxies
Pre-Paid Game Card

WarCraft III: The
Frozen Throne 

Star Wars:
Knights of the Old
Republic 

Neverwinter
Nights Gold
Edition

Max Payne 2: The
Fall of Max Payne 

PC Games

$79.99$59.99

Sid Meier's 
Civilization III: 
Conquests 

$59,99 $15.99

$79,99 

$65.99

$79.99

Microsoft Flight
Simulator 2004: 
A Century of Flight 

$89,99  

Final Fantasy XI 

$79.99

XIII

$79.99

Dungeon Siege:
Legends of
Aranna 

$59,99  

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

www.e-shop.ru www.gamepost.ru

ÈÃÐÛ ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

e-mail: sales@e-shop.ru
ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 
ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   
ñòîèìîñòü äîñòàâêè

ñíèæåíà íà 10%!

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   
ÑÓÏÅÐÏÐÅÄËÎÆÅÍÈÅ ñòîèìîñòü äîñòàâêè
ÄËß ÈÍÎÃÎÐÎÄÍÈÕ ÏÎÊÓÏÀÒÅËÅÉ ñíèæåíà íà 10%!

WWW.GAMEPOST.RU

Grand Theft Auto:
Vice City 

$29,99 
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MAX PAYNE 2: 
THE FALL OF MAX PAYNE

11.. ËËåå÷÷ååááííîîåå êêèèííîî

Íà îäíîì èç ïåðâûõ ýòàïîâ Ìàêñ

ïîïàäàåò íà çàáðîøåííûé ñêëàä,

ãäå åìó íåîáõîäèìî ñïàñòè çàëîæ-

íèöó. Íà ïåðâîì ýòàæå ýòîãî çäàíèÿ

íàõîäèòñÿ òåëåâèçîð, ïî êîòîðîìó

ïîêàçûâàþò íåáîëüøèå ðåêëàìíûå

ðîëèêè. Ïîäîéäèòå ê íåìó è íà÷íèòå

ïåðåêëþ÷àòü êàíàëû. ×åðåç êàêîå-

òî âðåìÿ âû óâèäèòå ðåêëàìó ôèëü-

ìà äëÿ âçðîñëûõ «Max Heat». Íå áó-

äó ïåðåñêàçûâàòü âàì åãî ñîäåðæà-

íèå, îäíàêî âî âðåìÿ äåìîíñòðàöèè

ýòîãî ðîëèêà ó Ïýéíà óâåëè÷èâàåòñÿ

óðîâåíü çäîðîâüÿ. Òîò æå ýôôåêò

ìîæíî íàáëþäàòü âî âðåìÿ ðåêëàìû

âîäêè. Èíòåðåñíî, ïî÷åìó áû ýòî?

FREEDOM FIGHTERS

11.. ÐÐååêêëëààììííààÿÿ êêààììïïààííèèÿÿ

Ñîçäàòåëè èãðû Freedom Fighters

î÷åíü ëþáÿò îäíîãî èç ñàìûõ èçâå-

ñòíûõ ñâîèõ ãåðîåâ - íàåìíîãî

óáèéöó Õèòìàíà, è ïîýòîìó â èãðå

ìîæíî âñòðåòèòü íåñêîëüêî ìåñò,

ãäå åñòü èçîáðàæåíèÿ ýòîãî ñóðî-

âîãî ïåðñîíàæà. Íà ýòàïå, ãäå âàì

íàäî ïîìî÷ü ïîëèöåéñêèì, îáîðî-

íÿþùèìñÿ îò ñîâåòñêèõ ñîëäàò, íà-

õîäèòñÿ ìàãàçèí. Âçãëÿíèòå íà åãî

êðûøó, ãäå êðàñóåòñÿ ïëàêàò, ðåê-

ëàìèðóþùèé ìóæñêóþ îäåæäó. Íó

êàê, óçíàåòå, êòî ÿâëÿåòñÿ ëèöîì

ôèðìû? 

22.. ÏÏîîððòòððååòò ääððóóããàà

Åùå îäíî èçîáðàæåíèå Õèòìàíà íà-

õîäèòñÿ â ñàìîì íà÷àëå èãðû, â

êâàðòèðå, êóäà ãëàâíûé ãåðîé èãðû

ïðèåçæàåò ÷èíèòü âîäîïðîâîä.

Òîëüêî çäåñü íàåìíèê èçîáðàæåí íà

ïëàêàòå â êîìïàíèè íåêîé äàìû. 

33.. ÂÂààããîîíí îîòò ððààççððààááîîòò÷÷èèêêîîââ

Â ìèññèè, ãäå âàì íåîáõîäèìî

âçîðâàòü ìîñò, åñòü ìåñòî, ãäå

ñòîèò íåñêîëüêî æåëåçíîäîðîæíûõ

âàãîíîâ. Íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî âñå

îíè âûãëÿäÿò ïðàêòè÷åñêè îäèíà-

êîâî, îäèí íåìíîãî îòëè÷àåòñÿ îò

îñòàëüíûõ. Íà íåì êðàñóåòñÿ ýìá-

ëåìà êîìïàíèè-ðàçðàáîò÷èêà èãðû

- Io Interactive, à ñàì âàãîí íàçû-

âàåòñÿ 47 united. Âàì î ÷åì-íè-

áóäü ãîâîðèò ÷èñëî 47? Ïðàâèëü-

íî, ýòî ïîçûâíîé Õèòìàíà.

EASTER EGGS





Í
î ïåðåä òåì, êàê âû ïðèñòóïè-
òå ê èçó÷åíèþ äàííîãî ìàòåðè-
àëà, îáðàùàåì âàøå âíèìà-

íèå, ÷òî ïðîõîæäåíèå ñîñòàâëÿëîñü
ïî PlayStation2-âåðñèè èãðû. Ïîýòîìó
âïîëíå âåðîÿòíî, ÷òî âëàäåëüöû äðó-
ãèõ âåðñèé íàéäóò êàêèå-òî îòëè÷èÿ è
âðåìÿ îò âðåìåíè áóäóò âûíóæäåíû
äåéñòâîâàòü ñàìîñòîÿòåëüíî.
Â ñàìîì íà÷àëå âçáèðàéòåñü íà êà-
ìåííûå áëîêè è, äîáðàâøèñü äî âåð-
õà, ïåðåïðûãèâàéòå íà äðóãóþ ñòî-
ðîíó. Ñâåðíèòå íàïðàâî è ïðîáåãèòå
ïî ñòåíå, èñïîëüçóÿ äëÿ ýòîãî êîì-
áèíàöèþ êíîïîê [R1]+[Õ]. Çàëï èç
êàòàïóëüòû ðàçðóøèò ìîñò, è âàì
íàäî áóäåò ïåðåïðûãíóòü ÷åðåç îá-
ðàçîâàâøèéñÿ ïðîëîì. Ïî ñòåíå ïå-
ðåáåðèòåñü íà äåðåâÿííóþ ïëàò-
ôîðìó. Ïðîéäÿ êîìíàòó, âû âñòðåòè-
òå ïåðâîãî îõðàííèêà. (1)
Óáåéòå åãî è äâèãàéòåñü äàëüøå.
Ïîäíèìèòåñü íàâåðõ è, ðàñïðàâèâ-
øèñü ñ î÷åðåäíîé ïàðîé îõðàííè-
êîâ, ñâîðà÷èâàéòå â êîìíàòó ñëåâà
îò âàñ. Çäåñü âû óâèäèòå íåáîëüøîé
áàññåéí, âîéäÿ â êîòîðûé ìîæíî
âîññòàíîâèòü çäîðîâüå. Òåïåðü
ñïóñêàéòåñü ïî âûñòóïàì âíèç. Ìîñò
íà âàøåì ïóòè áóäåò ðàçðóøåí �
åñòü îò ÷åãî ïîëåçòü íà ñòåíó. Äîá-
ðàâøèñü â äâà ïðèåìà äî ëåñòíèöû,
ïîäíèìàéòåñü íàâåðõ. Â êîìíàòå ñ
áàññåéíîì çàáåðèòåñü íàâåðõ. ×òî-
áû îáîéòè ãîëîâó, çàãîðàæèâàþùóþ

âàì äîðîãó, íåîáõîäèìî ïîâèñíóòü
íà âûñòóïå è, öåïëÿÿñü çà íåãî, ìè-
íîâàòü ïðåïÿòñòâèå ïîâåðõó. (2)
Íå îòïóñêàÿ ðóê, äâèãàéòåñü âëåâî
äî áîëüøîé äûðû, ïðîáèòîé êàòà-
ïóëüòîé. Ïðîëåçàéòå â äûðó: òðîå
îõðàííèêîâ, êîòîðûå âàñ ïîäæèäà-
þò, óæå íå äîëæíû ïðåäñòàâëÿòü
îñîáîé óãðîçû. Â ëþáîì ñëó÷àå, åñ-
ëè âû ðàíåíû, íåïîäàëåêó íàõîäèòñÿ
ôîíòàí, ãäå ìîæíî âîññòàíîâèòü ñè-
ëû. Âçáèðàéòåñü ïî êîëîííå íàâåðõ
è ïåðåïðûãèâàéòå íà äðóãóþ êîëîííó
ñïðàâà îò âàñ, à ñ íåå íà ñëåäóþ-
ùóþ, ñàìóþ âûñîêóþ. Çàòåì ïðûãàé-
òå íà áëèæàéøèé óñòóï. Èäèòå â êî-
ðèäîð, êîòîðûé ñêðûò çàíàâåñîì � â
íåì ìîæíî ñîõðàíèòüñÿ. 

THE MAHARAJAH�S 
TREASURE VAULTS
Ïðîáåæàâ ïî ñòåíå ñëåâà, âû îêà-
æåòåñü íà äðóãîé ñòîðîíå. Çàòåì
ñíîâà âçáèðàéòåñü íà ñòåíó (íà ýòîò
ðàç ïðàâóþ) è ïðûãàéòå íà ïðîòèâî-
ïîëîæíûé êðàé îáðûâà. Â êîìíàòå,
ïðîáåæàâ âëåâî âäîëü ñòåíû, ïðû-
ãàéòå ñ îäíîé ñòîðîíû íà äðóãóþ,
÷òîáû çàáðàòüñÿ íàâåðõ. Â ñëåäóþ-
ùåé ëîêàöèè âàøåé öåëüþ áóäåò ïî-
ëó÷åíèå Êèíæàëà Âðåìåíè (Dagger
of Time). Äâèãàéòåñü íàïðàâî è ïåðå-
áèðàéòåñü íà ïëàòôîðìó, ñ êîòîðîé
âû ñìîæåòå óâèäåòü Êèíæàë (íî
äîñòàòü åãî ïîêà íå ïîëó÷èòñÿ). (3)
Ïî ïëàòôîðìàì ìîæíî ïîïàñòü â êî-
ðèäîð, ãäå, ñïóñòèâøèñü âíèç è ïðå-
îäîëåâ òðè ëîâóøêè ñ øèïàìè, íóæ-
íî áåæàòü âäîëü ñòåíû íàïðàâî.
Çäåñü, çàáðàâøèñü íà âûñòóï, ïå-
ðåïðûãèâàéòå äàëüøå, ïîêà íå ïîÿ-
âÿòñÿ äâå íîâûå ëîâóøêè. Ìèíîâàâ
èõ, äâèãàéòåñü âëåâî è âçáèðàéòåñü
íà î÷åðåäíîé âûñòóï. Âû îêàæåòåñü
â îãðîìíîì ïîìåùåíèè. Ñïóñêàé-
òåñü âíèç êàê ìîæíî îñòîðîæíåå,
âåäü ìíîãèå âûñòóïû îáðóøèâàþò-
ñÿ, êàê òîëüêî íîãà ïðèíöà êàñàåòñÿ
èõ. Êîãäà âû îêàæèòåñü âíèçó,
ïðåäñòîèò ñåðèÿ ïðûæêîâ ñ êîëîííû
íà êîëîííó. Îêàçàâøèñü íà ïÿòîé èç
íèõ, ñëåçàéòå âíèç. Êèíæàë íàõî-
äèòñÿ ñîâñåì áëèçêî, íî âñå ðàâíî,
÷òîáû äîáðàòüñÿ äî íåãî, ïðèäåòñÿ
ñîâåðøèòü åùå íåñêîëüêî ïðûæêîâ.
Ãëàâíîå � î÷åíü ñêîðî Êèíæàë Âðå-
ìåíè îêàæåòñÿ â âàøèõ ðóêàõ! (4)
Ïîñëå ïðîñìîòðà çàñòàâêè ïðèäåò-
ñÿ ïîòîðîïèòüñÿ � õðàíèëèùå íà÷è-

íàåò ðóøèòüñÿ! Áåãèòå â êîìíàòó
ñïðàâà îò âàñ, à çàòåì � â êîðèäîð,
çàïîëíåííûé øèïàìè. Èçáåæàâ ëî-
âóøåê, çàáèðàéòåñü ïî âûñòóïàì íà-
âåðõ. Âûõîäèòå èç êîìíàòû. Çäåñü
âàñ îæèäàåò íîâàÿ çàñòàâêà è ïåð-
âûé ïîåäèíîê ñ ïåñ÷àíûìè òâàðÿìè
(Sand Creatures). Ïîñëå ýòîãî ñíîâà
ìîæíî ñîõðàíèòüñÿ.

THE SANDS 
OF TIME UNLEASHED
Èòàê, âû âî äâîðöå, â êîòîðîì âñå,
êðîìå âàñ è îäíîé äåâóøêè, ñòàëè
ïåñ÷àíûìè ñîçäàíèÿìè, à çíà÷èò, âà-
øèìè âðàãàìè. Ñëåäóéòå çà äåâóø-
êîé. Êîãäà äîðîãó çàâàëèò ùåáíåì,
ñâåðíèòå â êîìíàòó ñïðàâà îò âàñ.
Ñíîâà ïðûãàéòå (øêàô ðÿäîì ñ êðî-
âàòüþ ïîñëóæèò âàì òðàìïëèíîì) è âû
îêàæèòåñü â  êîðèäîðå. Âçáèðàéòåñü
íà êàìíè ïîçàäè âàñ, ÷òîáû çàïîëó-
÷èòü Sand Field. Ïîñëå ýòîãî íåîáõî-
äèìî ïîïàñòü (ïðûæêàìè, ðàçóìååò-
ñÿ) â ñëåäóþùóþ êîìíàòó. Îäîëåâ öå-
ëóþ êîìïàíèþ ïåñ÷àíûõ ñîçäàíèé,
èäèòå ê î÷åðåäíîé òî÷êå ñîõðàíåíèÿ.

«HAD I REALLY SEEN HER?»
Ñîõðàíèâøèñü, áåãèòå ïðÿìî, óíè÷-
òîæàÿ ìå÷îì âîçíèêàþùèå íà ïóòè
ïðåïÿòñòâèÿ. Âîçüìèòå ñëåäóþùèé
Sand Field è çàáèðàéòåñü íà ïëàò-
ôîðìó, ðàñïîëîæåííóþ íåïîäàëåêó
îò âàñ. Âû îêàæåòåñü â ïîìåùåíèè,
ãäå âàëÿåòñÿ ìíîæåñòâî êàìíåé.
Ñïóñêàéòåñü âíèç è èäèòå â îãðîì-
íûé ïðîëîì ñïðàâà. (5)
Âû óâèäèòå íîâûé ôîíòàí, êîòîðûé
ñïîñîáåí ïðîäëåâàòü æèçíü. Ïðî-
ëîì, ÷åðåç êîòîðûé âû ïîïàëè ñþäà,
èñ÷åçíåò, òàê ÷òî ïðèäåòñÿ ñïóñ-
êàòüñÿ ïî âûñòóïàì. Ñ ïîìîùüþ êà-
ìåííûõ áëîêîâ (íè â êîåì ñëó÷àå íå
ïðûãàéòå âíèç) âû ïîïàäåòå â íîâûé
êîðèäîð, ïîñëå ÷åãî ïîçíàêîìèòåñü
ñ Ôàðîé (Farah), ïðèíöåññîé ýòèõ
çåìåëü. Äàëåå ïðåäñòîèò áîé ñî
ñòàéêîé ãèãàíòñêèõ ñêàðàáååâ.
Áóäüòå âíèìàòåëüíû � ýòè íàñåêî-
ìûå íå èìåþò îòíîøåíèÿ ê ïåñ÷àíûì
ñîçäàíèÿì, òàê ÷òî èñïîëüçîâàòü
Dagger of Time â äàííîì ñëó÷àå áåñ-
ñìûñëåííî. Ïîñëå ïîáåäû âåðíè-
òåñü îáðàòíî â êîðèäîð è èäèòå â ëå-
âóþ êîìíàòó. (6)
Ïåðåáðàâøèñü íà ñîñåäíþþ ïëàò-
ôîðìó, âûõîäèòå íà áàëêîí è ïî ëå-
âîé ñòåíå ïåðåõîäèòå íà äðóãóþ ñòî-
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Ïåñêè âðåìåíè êîâàðíû è ñìåðòåëüíî îïàñíû. Êàæäîìó, êòî èìååò ñ íèìè äåëî, íóæíî áûòü
ïðåäåëüíî îñòîðîæíûì, ÷òîáû íå îêîí÷èòü ïðåæäåâðåìåííî ñâîé çåìíîé ïóòü. Ñïåöèàëüíî,
÷òîáû ýòîãî íå ïðîèçîøëî, ïðåäëàãàåì âàøåìó âíèìàíèþ ïóòåâîäèòåëü ïî îäíîìó èç ãëàâ-
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ðîíó. Ñíîâà êîëîííû, óñòóïû è
ñõâàòêà ñ æóêàìè. Âçÿâ î÷åðåäíîé
Sand Field, äâèãàéòåñü íàïðàâî. Âà-
øà çàäà÷à � ñ ïîìîùüþ êîëîíí, óñ-
òóïîâ è òóðíèêåòîâ ïåðåáðàòüñÿ íà
ñëåäóþùóþ ïëàòôîðìó, à ñ íåå åùå
íà îäíó. Îò æóêîâ è ïåñ÷àíèêîâ, ïî-
ÿâëÿþùèõñÿ âðåìÿ îò âðåìåíè, ïðè-
äåòñÿ èçáàâëÿòüñÿ. Ïîïîëíèòå ñâîè
ñèëû ó ôîíòàíà è âîçüìèòå åùå
îäèí Sand Field. Ñîõðàíèòåñü, à çà-
òåì îòîäâèíüòå øêàô, ÷òîáû îòê-
ðûòü ñêðûòûé çà íèì êîðèäîð. 

A SECRET PASSAGE
Ïðåîäîëåéòå óòûêàííûé øèïàìè
ïðîâàë, ÷òîáû àêòèâèðîâàòü ðû÷àã.
Â ñëåäóþùåé êîìíàòå èäèòå âäîëü
ïðàâîé ñòåíû. Ïåðåáðàâøèñü íà
ïðîòèâîïîëîæíóþ ñòîðîíó ìîñòà,
âîçüìèòå ÿùèê è ïîñòàâüòå åãî íà
ðû÷àã, àêòèâèðóþùèé âîðîòà. Â ñëå-
äóþùåé êîìíàòå ïîòÿíèòå ðû÷àã
ñïðàâà îò âàñ. Êàê ìîæíî áûñòðåå
ïåðåáåãàéòå ìîñò. Îõðàííèê äàñò
âàì èíñòðóêöèè, êàê îáðàùàòüñÿ ñ
ìåõàíèçìîì, íàõîäÿùèìñÿ ïåðåä
âàìè, ÷òîáû àêòèâèðîâàòü çàùèò-
íóþ ñèñòåìó äâîðöà. (7)
Îäèí èç ðû÷àãîâ ðåãóëèðóåò âûñîòó,
âòîðîé ïîçâîëÿåò âðàùàòü ìàøèíó.
Âàì ïðåäñòîèò ðåøèòü ãîëîâîëîì-
êó, ïîìåñòèâ, èñïîëüçóÿ ìàøèíó,
êàæäóþ îñü Ëóííîé Ôàçû íà ñâîå
ìåñòî. Ïîäñêàçêà: íà÷àòü íàäî ñ Full
Moon (ïîëíàÿ ëóíà), çàòåì ïåðåéòè
ê New Moon (áåç çíàêà), äàëåå
Gibbius Moon (ïîëîâèíà ëóíû) è, íà-
êîíåö, Cresñent Moon (ìåñÿö). Êîã-
äà çàãàäêà áóäåò ðåøåíà, ïåðåõî-
äèòå ïîÿâèâøèéñÿ ìîñò è âçáèðàé-
òåñü ââåðõ ïî ëåñòíèöå. Óáåéòå äâóõ
ïåñ÷àíèêîâ è ñîõðàíèòåñü.  

THE PALACE�S 
DEFENSE SYSTEM
Áóäüòå âíèìàòåëüíû ñ øèïàìè � îäíî
ðåçêîå äâèæåíèå, è âû òðóï. Â ñëåäó-
þùåé êîìíàòå íàæìèòå ðû÷àã, ýòî
çàäåéñòâóåò âñå ëîâóøêè âî äâîðöå
(ñàìîå âðåìÿ ïîáëàãîäàðèòü îõðàí-
íèêà-ñîâåò÷èêà) è âîðîòà â ïðîòèâî-
ïîëîæíîì êîíöå êîìíàòû. (8)
Ïîòîðîïèòåñü � âîðîòà î÷åíü ñêî-
ðî çàêðîþòñÿ. ×òîáû óñïåòü, ïðè-
äåòñÿ ïîïðûãàòü, ÷òîáû íå íàïî-
ðîòüñÿ íà èãîëêè. Âî âíóòðåííåì
äâîðå óíè÷òîæüòå ãðóïïó ïåñ÷àíè-
êîâ è ñîõðàíèòåñü. 

A BOOBY-TRAPPED 
COURTYARD 
Ïîäëå÷èâøèñü â ðàñïîëîæåííîì
ïîáëèçîñòè ôîíòàíå, àêòèâèðóéòå
âñòðîåííóþ â ñòåíó êíîïêó (äëÿ ýòî-
ãî äîñòàòî÷íî âçáåæàòü íà ñòåíó).
Âëåçàéòå íà ïîÿâèâøóþñÿ èç çåìëè
ïëàòôîðìó, à ñ íåå ïðûãàéòå íà òóð-
íèêåò. Áóäüòå îñòîðîæíû � íà îäíîì
èç óñòóïîâ ïîÿâèòñÿ íîâàÿ ëîâóø-
êà � âðàùàþùèéñÿ ìå÷. (9)
Ïðîéòè åãî ìîæíî, ëèáî ïåðåêàòèâ-
øèñü ïîä ëåçâèÿìè, ëèáî ïðîáåæàâ

ïî ñòåíå. Â ñëåäóþùåé êîìíàòå íå
ïðîïóñòèòå ôîíòàí, ïðîäëåâàþùèé
æèçíü. Áóäüòå îñòîðîæíû è ïðîñ÷è-
òûâàéòå êàæäûé ñâîé øàã � ýòè ìåñ-
òà òàê è êèøàò ëîâóøêàìè. Ê òîìó
æå âàì ÷àñòî ïðèäåòñÿ ïðûãàòü ñ óñ-
òóïà íà óñòóï, ðèñêóÿ ñîðâàòüñÿ.
Ïðîõîäèòå â ñëåäóþùèå âîðîòà,
ïðåäâàðèòåëüíî îòêðûâ èõ ñ ïî-
ìîùüþ êíîïêè íà áëèæàéøåé ïëàò-
ôîðìå. Âû ñíîâà âî äâîðöå. Íàæìè-
òå ðû÷àã � ýòî îòêðîåò âîðîòà è àê-
òèâèðóåò î÷åðåäíóþ ïîðöèþ ëîâó-
øåê, òàê ÷òî ñíîâà ïðèäåòñÿ ïîáå-
ãàòü ïî ñòåíàì. Êàê îáû÷íî, âîðîòà
î÷åíü ñêîðî çàêðîþòñÿ. Âû óâèäèòå
Ôàðó, àòàêîâàííóþ ïåñ÷àíûìè ñîç-
äàíèÿìè � îäíî èç íèõ, ìåæäó ïðî-
÷èì, îòåö Ïðèíöà. (qP)
Íå ñòîéòå ñòîëáîì, ïîìîãèòå äå-
âóøêå. Ïðîòèâíèêîâ áóäåò ìíîãî �
îêîëäîâàííûé ñóëòàí îá ýòîì ïîçà-
áîòèòñÿ. Áóäüòå âíèìàòåëüíû �
êðàñíûé ëóê â ïðàâîì óãëó ýêðàíà
ïîêàçûâàåò çäîðîâüå Ôàðû, äåâóø-
êà íå äîëæíà ïîãèáíóòü! Êîãäà ïî-
òîê ìîíñòðîâ èññÿêíåò, ìîæíî àòà-
êîâàòü ñóëòàíà. Ïîñëå áèòâû ñîõðà-
íèòåñü è, ïîñìîòðåâ çàñòàâêó, èäè-
òå äàëüøå.

«I�LL TRY TO FIND 
A WAY IN»
Òåïåðü âàì ïðèäåòñÿ èñêàòü ïóòü,
âåäóùèé íàçàä âî äâîðåö. Ïîäíè-
ìàéòåñü ïî ëåñòíèöå è, âçÿâ Sand
Field, èäèòå ê âîðîòàì. Âûñòóïû, íà
êîòîðûå âû áóäåòå ïðûãàòü, îáâàëè-
âàþòñÿ, íî íå âîëíóéòåñü � ïðèçåì-
ëåíèå áóäåò áåçáîëåçíåííûì. ×òî-
áû îòêðûòü âîðîòà, ñïðûãíèòå ñ ìà-
ëåíüêîé äåðåâÿííîé êðûøè è ïîâåð-
íèòå ðû÷àã ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå. (qQ)
Ðàçáåéòå áî÷êè, ñòîÿùèå ó âàñ íà
ïóòè, è óíè÷òîæüòå ïîÿâèâøèõñÿ
âðàãîâ. Âçÿâ Sand Field, ñîõðàíè-
òåñü è ïðîõîäèòå â âîðîòà. 

CLIMBING THE TOWER
Ïðûæêè è ëîâóøêè, ëîâóøêè è
ïðûæêè � æèçíè îñîá êîðîëåâñêîé
êðîâè òî÷íî íå ïîçàâèäóåøü. Ïîäê-
ðåïèòå çäîðîâüå èç î÷åðåäíîãî
ôîíòàíà, ïîñëå ÷åãî âçáåðèòåñü ïî
ëåñòíèöå. Äîðîãó ê ñëåäóþùèì âî-
ðîòàì ïðåãðàæäàþò ëåçâèÿ, ñêðû-
òûå â ñòåíàõ. Ïðèíö âñòðåòèò Ôàðó,
ïîñëå ÷åãî ñìîæåò îòêðûòü âîðîòà,
íàæàâ íà êíîïêó. ×òî äàëüøå? Ôàðà
óâèäèò òðåùèíó â ñòåíå, ïðîñî÷èâ-
øèñü ÷åðåç êîòîðóþ, îíà ñìîæåò
íàæàòü äðóãóþ êíîïêó è äàòü Ïðèíöó
âîçìîæíîñòü ïðîéòè äàëüøå. Òå-
ïåðü íåîáõîäèìî ñïóñòèòüñÿ íà äíî
âûñîêîé êîìíàòû � âû ñåé÷àñ íà ñà-
ìîì âåðõó. Àêòèâèðóéòå ìîñòû, ÷òî-
áû äîáðàòüñÿ äî íóæíûõ ðû÷àãîâ.
Çäåñü âàì ïðèäåòñÿ ïðîáåæàòüñÿ
ïî ñòåíàì, êàê âñåãäà, âíèìàòåëüíî
ñëåäÿ çà ëîâóøêàìè. (qW)
Êîãäà âñòðåòèòåñü ñ Ôàðîé, ñïóñ-
êàéòåñü åùå íèæå è óíè÷òîæüòå
âñåõ ïåñ÷àíèêîâ. Ïåðåêëþ÷àòåëè

âíèçó àêòèâèðóþò ïëàòôîðìó, íà êî-
òîðîé âû ìîæåòå ïîäíÿòüñÿ îáðàò-
íî íàâåðõ. Çà÷åì ýòî íóæíî? Îòâåò
íàïðàøèâàåòñÿ ñàì ñîáîé: ðû÷àã,
îòêðûâàþùèé âîðîòà, íàõîäèòñÿ
íàâåðõó. ×òîáû äåðæàòü ïåðåêëþ-
÷àòåëè â íàæàòîì ñîñòîÿíèè, âîñ-
ïîëüçóéòåñü ÿùèêàìè, ñòîÿùèìè
ïîáëèçîñòè. 

THE WAREHOUSE
Ñîõðàíèòåñü, à ïîòîì çàáèðàéòåñü
íà âåðõíþþ ïëàòôîðìó è îòêðûâàé-
òå âîðîòà. Ïðîéäÿ ÷åðåç íèõ, çàáå-
ðèòåñü íà ãîðó ÿùèêîâ ñïðàâà îò
âàñ � çäåñü âû íàéäåòå  Sand Field.
Âìåñòå ñ Ôàðîé èäèòå âïåðåä � âû
âíîâü îêàæåòåñü çà ïðåäåëàìè
äâîðöà. Óíè÷òîæèâ íåñêîëüêèõ ïðî-
òèâíèêîâ, ñîõðàíèòåñü.

THE SULTAN�S ZOO  
Òåïåðü âàì íóæíî íàéòè ïóòü â çî-
îïàðê ñóëòàíà. Çàáðàâøèñü íà êîêî-
ñîâóþ ïàëüìó, ïðûãàéòå íà êàìíè ïî-
âûøå. Çàòåì, ïîñëå êîðîòêîé ïðî-
áåæêè, ïåðåïðûãíèòå íà âûòÿíóòóþ
âåòâü, à îòòóäà � ïðÿìèêîì ê âîðî-
òàì çîîïàðêà. Áåðåãèòåñü ïòèö! (qE)
Â ìàëåíüêîé êîìíàòå ñ ÿùèêîì îáíà-
ðóæèòñÿ î÷åðåäíàÿ ðàñùåëèíà â ñòå-
íå. Ôàðà íå çàìåäëèò ïðîëåçòü â íåå,
÷òîáû íàæàòü íà êíîïêó è òàêèì îá-
ðàçîì îòêðûòü äîðîãó â êîðîëåâñêóþ
ãðîáíèöó (Royal Menagerie). Íîâàÿ ÷å-
ðåäà ãîëîâîêðóæèòåëüíûõ ïðûæêîâ �
è âû îáíàðóæèòå äûðó â êëåòêå: òå-
ïåðü ïîíÿòíî, êàê ïòèöàì óäàëîñü
âûáðàòüñÿ íàðóæó. Âûáðàâøèñü íà
êðûøó êëåòêè, ïîâåðíèòå ðû÷àã, îòê-
ðûâàþùèé âîðîòà. Ñïðûãèâàéòå ê
save point�ó è ñîõðàíÿéòåñü. 

ATOP A BIRD�S CAGE
Ñïóñòèòåñü ïî âûñòóïàì íàïðàâî, à
çàòåì, ñ ïîìîùüþ òóðíèêåòîâ,
ñïðûãèâàéòå ê âîðîòàì. Íå òîðîïè-
òåñü èäòè äàëüøå â îäèíî÷êó, äîæ-
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äèòåñü Ôàðó. Âçáåãèòå íà ñòåíó ñ
íàðèñîâàííûì íà íåé ñèìâîëîì è àê-
òèâèðóéòå êíîïêó. (qR)
Ñûãíîðèðîâàâ ïîÿâèâøóþñÿ ëåñòíè-
öó, ïðîäîëæàéòå èäòè äàëüøå. Êî-
ðèäîð, â êîòîðûé âû âñêîðå ïîïàäå-
òå, èìååò ðàçâèëêó. Âàì íóæåí ëå-
âûé ïðîõîä: âçáåðèòåñü íà êàìíè è
ïî ñòåíå äîáåãèòå äî ðû÷àãà (îðèåí-
òèðóéòåñü íà çîëîòîé ñèìâîë íà ñòå-
íå). Âçÿâ Sand Field è îòîäâèíóâ
ÿùèê, âû ïîçâîëèòå Ôàðå íàæàòü
åùå îäíó êíîïêó, êîòîðàÿ îòêðûâà-
åò âîðîòà â ïðàâîì ïðîõîäå. Ðàç-
áåéòå áî÷êè è íàæìèòå ðû÷àã � àêòè-
âèçèðóåòñÿ íåñêîëüêî ëîâóøåê. Ìè-
íîâàâ èõ, áåãèòå â âîðîòà. Òåïåðü âû
âî âíóòðåííåé ÷àñòè çîîïàðêà. Ñà-
ìîå âðåìÿ ñîõðàíèòüñÿ. 

CLIFFS AND WATERFALL
Âîçâðàùàéòåñü ê Ôàðå, à çàòåì áå-
ãèòå íàëåâî, äî ïëàòôîðìû ñ êîêî-
ñîâîé ïàëüìîé. Çàáðàâøèñü íà íåå,
ïåðåáèðàéòåñü íà ñîñåäíåå äåðåâî,
à ïîòîì íà áëèæàéøèé âûñòóï.
Çäåñü âàñ àòàêóþò äâå ïòèöû � ðàç-
äåëàéòåñü ñ íèìè. Äàëüøå ïî ñòåíå
äîáåðèòåñü äî áëèæàéøèõ âûñòó-
ïîâ, à îòòóäà ñíîâà íà äåðåâî. (qT)
Òåïåðü âàøà öåëü � óñòóï ñ íåáîëü-
øèì âîäîïàäîì (êîòîðûé âïîëíå ïîä-
õîäèò äëÿ ïîïîëíåíèÿ ñèë). Áóäüòå
îñòîðîæíû è íå ïðîïóñòèòå î÷åðåä-
íóþ àòàêó ïòèö. Äîáåðèòåñü äî ìîñ-
òà, ñ êîòîðîãî ðóêîé ïîäàòü äî ðû÷à-
ãà, îòêðûâàþùåãî ñëåäóþùèå âîðî-
òà, îêîëî êîòîðûõ âàñ óæå ïîäæèäà-
åò Ôàðà. Çà âîðîòàìè ïðåäñòîèò íå-
áîëüøàÿ ðàçáîðêà ñî ñêàðàáåÿìè,
ïîñëå ÷åãî ìîæíî ñïîêîéíî äâèãàòü-
ñÿ äàëüøå. Âñêîðå âû äîáåðåòåñü äî
ôîíòàíà, à çàîäíî è äî ñëåäóþùåé
ïàðòèè æóêîâ. Ïðîáåæàâ äàëüøå ïî
êîðèäîðó, âû íàòêíåòåñü íà äûðó â
ñòåíå: çà íåé âàñ æäóò ìíîãî÷èñëåí-
íûå ïåñ÷àíèêè, òàê ÷òî âàì íå èçáå-
æàòü îæåñòî÷åííîé ñõâàòêè. Ñîõðà-
íèòåñü è ïîäíèìàéòåñü ïî ëåñòíèöå. 

THE BATHS
Íàæìèòå êíîïêó, ÷òîáû îòêðûòü âî-
ðîòà. Ïîñòàâüòå íà êíîïêó áëèæàé-
øèé ÿùèê, èíà÷å âîðîòà áûñòðî
çàêðîþòñÿ. Íå ïðîïóñòèòå ðàñùå-
ëèíó â ñòåíå. Â ñëåäóþùåé êîìíàòå
ïîëíûì-ïîëíî øèïîâ è óñòóïîâ, òàê
÷òî ïðèäåòñÿ êàê ñëåäóåò ïîïðû-
ãàòü, ÷òîáû íå óêîëîòüñÿ è íå ñîð-
âàòüñÿ. (qY)
Â áîëüøîé âàííîé êîìíàòå, ðàçäå-
ëàâøèñü ñ áàíäîé ïåñ÷àíèêîâ, âîçü-
ìèòå íîâûé ìå÷ (ëþáîïûòíî, êîìó îí
ïîíàäîáèëñÿ äëÿ îìîâåíèÿ?). Ñîõ-
ðàíèòåñü è èäèòå äàëüøå.

«THERE�S SOMETHING
GLOWING UP THERE»
Ïîäâèíüòå ñòàòóþ, ÷òîáû ïðèäàâèòü
åþ êíîïêó ñëåâà. Êíîïêó ñïðàâà ïðè-
äåòñÿ íàæèìàòü ñàìîñòîÿòåëüíî � è
ñëîìÿ ãîëîâó ì÷àòüñÿ â îòêðûâøèå-
ñÿ âîðîòà, äîëãî îíè æäàòü âàñ íå
áóäóò. Ïîâåðíèòå ðû÷àã, ÷òîáû îòêà-
÷àòü âîäó. Òåïåðü âûõîäèòå èç êîì-
íàòû è èäèòå â ëåâóþ ÷àñòü áîëüøîé
âàííîé êîìíàòû. Âîñïîëüçóéòåñü ïî-
âàëåííûì ñòîëáîì, ÷òîáû ðàçáå-
æàòüñÿ è, îòòîëêíóâøèñü îò ñòåíû,
âëåçòü íà î÷åðåäíîé âûñòóï. (qU)
Ïåðåïðûãèâàÿ ñ òóðíèêåòà íà òóðíè-
êåò, äîáåðèòåñü äî ðû÷àãà, îòêðûâà-
þùåãî äåðåâÿííóþ äâåðü-ëîâóøêó.
Ñïóñêàéòåñü è â ïðàâîé ÷àñòè ïîìå-
ùåíèÿ íàæìèòå åùå îäèí ðû÷àã. Òå-
ïåðü ïîäíèìàéòåñü íà âûñòóï, è ñ ïî-
ìîùüþ äâóõ òóðíèêåòîâ (òðåòèé íà-
õîäèòñÿ ñëèøêîì äàëåêî � âñå ðàâ-
íî íå äîñòàòü), ïåðåáèðàéòåñü íà
êîëîííó, à ñ íåå � åùå íà îäíó. Ñî
âòîðîé êîëîííû âû êàê ðàç ñìîæåòå
äîñòàòü äî òðåòüåãî ïî ñ÷åòó òóðíè-
êåòà, à ïîòîì äî ðû÷àãà, êîòîðûé
îêîí÷àòåëüíî îòêðîåò äâåðü. Îáðà-
òèòå âíèìàíèå íà ðàñùåëèíó ïîáëè-
çîñòè � âû ê íåé åùå âåðíåòåñü. 
Ñòîëêíèòå â îáðàçîâàâøèéñÿ ïðîåì
êàìåííûé áëîê è âîçâðàùàéòåñü íà-
çàä ê òîìó ìåñòó, ãäå âû ñîõðàíÿ-

ëèñü. Òåïåðü ñòîëêíèòå êàìåííûé
áëîê íà îäèí ýòàæ âíèç, è âîñïîëü-
çóéòåñü èì, êàê ïîäñòàâêîé, ÷òîáû
çàáðàòüñÿ íà ëåñòíèöó. Ñïóñêàé-
òåñü ÷åðåç íåáîëüøîå îòâåðñòèå, è
ñ ïîìîùüþ êîëîííû äîïðûãíèòå äî
áëèæàéøèõ ê íåé âûñòóïîâ. Ìèíóéòå
âîðîòà è äâèãàéòåñü íàïðàâî. (qI)
Êîãäà âûñòóï îáðóøèòñÿ, öåïëÿé-
òåñü çà äðóãîé. Äîáðàâøèñü äî
ïëàòôîðì, à îòòóäà � äî ñëåäóþùåé
êîìíàòû, ðàçáåéòå áî÷êè íà ñâîåì
ïóòè. Îñòîðîæíåå � çäåñü ëîâóøêà,
âðàùàþùèéñÿ íîæ, ïðîéòè êîòîðûé
ìîæíî, ïåðåêàòèâøèñü ïîä íèì.
Óíè÷òîæüòå ïîÿâèâøèõñÿ ïåñ÷àíè-
êîâ è áûñòðî ñîõðàíèòåñü. 

ABOVE THE BATHS
Äâèãàéòåñü ïî ñòóïåíüêàì íàâåðõ è
íà áàëêîíå ïîäâèíüòå øêàô, ÷òîáû
äîáðàòüñÿ äî òóðíèêåòà. Ïåðåïðû-
ãèâàéòå íà êîëîííó, âîçâûøàþùóþ-
ñÿ ïîñåðåäèíå öåíòðàëüíîé âàííû.
Çàòåì, ñîâåðøèòå ñåðèþ ïðûæêîâ ñ
êîëîííû íà êîëîííó, è ïî òóðíèêå-
òàì äîáåðèòåñü äî áàëêîíà. Âîçü-
ìèòå íîâûé ìå÷: îí ïîçâîëèò ðàçáè-
âàòü ïðåïÿòñòâèÿ, êîòîðûå áûëè âàì
íå ïî ñèëàì ðàíüøå. Ðàçáåéòå çàâà-
ëåííóþ äâåðü íåïîäàëåêó è ñïóñêàé-
òåñü ïî ëåñòíèöå. Óâèäåâ ðàñùåëè-
íó â ñòåíå, âîñïîëüçóéòåñü íîâûì
ìå÷îì, ÷òîáû äîáðàòüñÿ äî ôîíòà-
íà, ïðîäëåâàþùåãî æèçíü. Èäèòå ê
ðàñùåëèíå, êîòîðóþ âû âèäåëè
ðàíüøå (ðÿäîì ñ ðû÷àãîì, îòâå÷àþ-
ùèì çà äâåðü-ëîâóøêó). Òåïåðü, ñ
ïîìîùüþ âñåãî íåñêîëüêèõ óäàðîâ
âû ëåãêî ñìîæåòå ðàñøèðèòü åå.
Ñïóñêàéòåñü âíèç ïî îòêðûâøåéñÿ
ëåñòíèöå. Ïîäâèíüòå ïëèòó íà êâàä-
ðàòíóþ ïëàòôîðìó òàê, ÷òîáû ñ åå
ïîìîùüþ ìîæíî áûëî, ïðîáåæàâ ïî
ñòåíå, äîáðàòüñÿ äî òóðíèêåòîâ.
Îòòóäà ðóêîé ïîäàòü äî ïëàòôîð-
ìû, ïðûãíóâ ñ êîòîðîé, ìîæíî óöå-
ïèòüñÿ çà âûñòóï. Íå îòïóñêàéòå
ðóê, à çàòåì, êîãäà äîñòèãíèòå ìíè-
ìîãî òóïèêà, çàáèðàéòåñü âûøå, îò-
òàëêèâàÿñü îò ñòåí. Äîáåðèòåñü äî
ïëàòôîðìû, ãäå ìîæíî âçÿòü åùå
îäèí Sand Field. Ñ íåå ñïóñêàéòåñü
âíèç íà åäâà çàìåòíûé âûñòóï è ïðû-
ãàéòå íà ñëåäóþùóþ ïëàòôîðìó,
ðàñïîëîæåííóþ ñïðàâà. (qO)
Ñ íåå äîâîëüíî ëåãêî ïîïàñòü ê âî-
ðîòàì. Â ñëåäóþùåé êîìíàòå ìîæíî
çàìåòèòü, ÷òî îäíà èç ñòåí íåñêîëü-
êî îòëè÷àåòñÿ ïî öâåòó îò îñòàëü-
íûõ. Ðàçáåéòå åå, ÷òîáû çàïîëó÷èòü
áîíóñ � îðèãèíàëüíóþ Prince of Persia
(âåòåðàíû ñìàõèâàþò ñêóïóþ ñëå-
çó). Äà, íå çàáóäüòå âî âòîðîé ðàç
ïîâåðíóòü ðû÷àã, îòêðûâàþùèé âî-
ðîòà! Ñîõðàíèòåñü (îñîáåííî, åñëè
âû ðåøèëè ïðåäàòüñÿ íà íåêîòîðîå
âðåìÿ íîñòàëüãèè). 

A LONG BURIED SECRET
Îäîëåâ íåñêîëüêèõ ñêàðàáååâ,
îòîäâèíüòå ÿùèê, ÷òîáû íàéòè ñêðû-
òóþ çà íèì òðåùèíó. Ôàðà ïðîëåçåò
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â íåå è àêòèâèðóåò íîâûé ìåõàíèçì �
èç ñòåíû ïîÿâèòñÿ íåñêîëüêî ïëàò-
ôîðì. Ïåðåïðûãèâàÿ ñ ïëàòôîðìû
íà ïëàòôîðìó, äîáåðèòåñü äî ëåñò-
íèöû è, ðàñïðàâèâøèñü ñ êîìïàíèåé
ïåñ÷àíèêîâ, ñîõðàíèòåñü. 

DAYBREAK
Ðàçáåéòå ìå÷îì ðàñùåëèíó â ñòåíå
â ïðàâîì óãëó êîìíàòû. Ïîïîëíèòå,
åñëè íóæíî, ñâîè ñèëû â ñòîÿùåì
ïîáëèçîñòè ôîíòàíå, è èäèòå ïðÿìè-
êîì ê âîðîòàì. ×òîáû äîáðàòüñÿ äî
êíîïêè, ðàçáåéòå áî÷êè. (wP)
Ïðîõîäèòå ÷åðåç âîðîòà. Çäåñü âàì
ïðåäñòîèò äîâîëüíî òðóäíàÿ ñõâàò-
êà, íî, ó÷èòûâàÿ íàêîïëåííûé îïûò,
â ïîáåäå âðÿä ëè ñòîèò ñîìíåâàòüñÿ. 

A SOLDIER�S MESS HALL
Èäèòå âíèç ïî ëåñòíèöå è çàáèðàé-
òåñü íà êàìíè (íåïîäàëåêó îò ôîí-
òàíà). Äîáðàâøèñü äî ñàìîãî âåðõà
ïî ñòåíå, õâàòàéòåñü çà ïåðåêëàäè-
íû, à ñ íèõ ïðûãàéòå íà áëèæàéøèé
âûñòóï. Íå çàáûâ ïî ïóòè âçÿòü î÷å-
ðåäíîé Sand Field, ïî ñòåíå äîáåãè-
òå äî êíîïêè è âîðîò, ÷åðåç êîòîðûå
âû âûáåðèòåñü íà óëèöó. Âàøà
öåëü � îïóñòèòü ðàçâîäíîé ìîñò è
ïåðåéòè íà äðóãóþ ñòîðîíó. Äëÿ ýòî-
ãî èäèòå íàëåâî è ïî òóðíèêåòàì çà-
áèðàéòåñü íà êðûøó. Áóäüòå î÷åíü
îñòîðîæíû, çäåñü ïîâñþäó øèïû.
Èçáåãàéòå ëîâóøåê, ÷òîáû äîáðàòü-
ñÿ äî ñèìâîëà è î÷åðåäíîãî ðû÷àãà,
îòêðûâàþùåãî âîðîòà. Ñïóñêàéòåñü
ïî ëåñòíèöå, ïîêà íå óâèäèòå íîâûé
ñèìâîë è ðû÷àã. Ïðûãíèòå, ÷òîáû
äîñòàòü äî ðû÷àãà � ýòî àêòèâèðóåò
ëåñòíèöó, è ïîçâîëèò Ôàðå ïîäíÿòü-
ñÿ íàâåðõ. (wQ)
Ïîäîéäèòå ê ñëåãêà ïðèîòêðûòûì
âîðîòàì. Ïðèíö äëÿ íèõ ñëèøêîì
òîëñò, à âîò Ôàðà áåç òðóäà ñìîæåò
ïðîëåçòü â ïðîåì è îòêðûòü âîðîòà.
Èäèòå âíèç ê ðàçâîäíîìó ìîñòó. Ïî-
ÿâÿòñÿ íîâûå ïðîòèâíèêè, òàê ÷òî
ïðèäåòñÿ êàê ñëåäóåò ïîäðàòüñÿ.
Åñëè âàñ ðàíèëè, ôîíòàí ïîáëèçîñ-
òè î÷åíü ïðèãîäèòñÿ. Çàêîí÷èâ ñóä è
ðàñïðàâó, ñîõðàíèòåñü.

THE DRAWBRIDGE
Èäèòå â êîìíàòó ñëåâà îò âàñ è ïî-
âåðíèòå ðû÷àã, ÷òîáû îòêðûòü âîðî-
òà. Ïîñëå ýòîãî ïîäíèìàéòåñü ïî
ëåñòíèöå. Íå îáðàùàéòå âíèìàíèÿ
íà ïîïàâøóþñÿ ïî äîðîãå êíîïêó �
îíà ñåé÷àñ áåñïîëåçíà. Âìåñòî ýòî-
ãî ïî òóðíèêåòàì ïåðåáèðàéòåñü íà

ïëàòôîðìó ñ äðóãîé êíîïêîé, êîòî-
ðàÿ çàñòàâèò ïîâåðíóòüñÿ ìîñò â
öåíòðå. Ôàðà ïîòÿíåò çà ðû÷àã ñî
ñâîåé ñòîðîíû, è ìîñò ïîâåðíåòñÿ
åùå ðàç. Çàòåì äåâóøêà ïîïðîñèò
âàñ àêòèâèðîâàòü ðû÷àã, ðàñïîëî-
æåííûé íàâåðõó � íå ñòîèò åé îòêà-
çûâàòü. Âûïîëíèâ ïðîñüáó, ïðûãàé-
òå íà ìîñò, à çàòåì, ðàçáåæàâøèñü,
ïðûãàéòå îáðàòíî, ÷òîáû äîáðàòüñÿ
äî îòâåðñòèÿ â ñòåíå. (wW)
Ñ ïîìîùüþ òóðíèêåòà äîáåðèòåñü
äî ñëåäóþùåé êîìíàòû, ãäå íóæíî
ïîòÿíóòü äðóãîé ðû÷àã. Ïåðåõîäèòå
íà ìîñò è, êîãäà îí ðàçâåðíåòñÿ
âëåâî, ïåðåïðûãèâàéòå íà âûñòóï.
Çàòåì èäèòå ê ëåâîé ñòîðîíå âîðîò
è ïðûãàéòå ê ðû÷àãó. Ïîÿâèòñÿ ëåñò-
íèöà, ïîäíÿâøèñü ïî êîòîðîé, Ôàðà
ñíîâà ñìîæåò ïðèñîåäèíèòüñÿ ê
Ïðèíöó. Ñ ïðàâîé ñòîðîíû âîðîò

åñòü íåáîëüøîå îòâåðñòèå, â êîòî-
ðîå Ôàðà ñìîæåò ïðîëåçòü è îòê-
ðûòü äëÿ âàñ âîðîòà. Ïðîéäÿ ÷åðåç
íèõ, âû óâèäèòå ìîñò; îäíîâðåìåííî
âàñ àòàêóþò ïòèöû. Íå îáðàùàÿ íà
íèõ âíèìàíèÿ, áåãèòå ÷åðåç ìîñò.
Êîãäà îí îáðóøèòñÿ, ïòèöû ïîãèá-
íóò áåç âñÿêîé âèäèìîé ïðè÷èíû.
Ñîõðàíèòåñü. 

Ïðîäîëæåíèå ñëåäóåò�
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Ãëàâíàÿ ñëîæíîñòü Prince of Persia: Sands of
Time ñîâñåì íå ïðîòèâíèêè, ïîáåæäàòü êî-
òîðûõ íå ñëèøêîì òðóäíî, à ìíîãî÷èñëåí-
íûå ãîëîâîëîìêè, ÷àñòî òðåáóþùèå îò âàñ
ïîâûøåííîé ìîçãîâîé àêòèâíîñòè. Ïîýòîìó
êàæäîìó, êòî ðåøèë ïðîéòè Prince of Persia:
Sands Of Time äî êîíöà, ïîëåçíî áóäåò ïîì-
íèòü íåñêîëüêî ïðàâèë.
1. Ñîõðàíÿéòåñü ïðè êàæäîì óäîáíîì ñëó-
÷àå. Â èãðå ñóùåñòâóåò ìàññà ñèòóàöèé, êîã-

äà ÷òî-òî ìîæåò íå ïîëó÷èòüñÿ ñ ïåðâîãî ðà-
çà, è ïðèäåòñÿ íà÷èíàòü âñå ñ íà÷àëà.  
2. Â èãðå íåò ÍÈ ÎÄÍÎÉ áåçâûõîäíîé ñèòóà-
öèè! Ñëåäîâàòåëüíî, åñëè âû íå ìîæåòå êó-
äà-òî ïðîéòè/äîïðûãíóòü èëè ÷òî-òî âçÿòü,
ýòî îçíà÷àåò ÷òî åñòü äâà âàðèàíòà � ëèáî
âàì ïðîñòî åùå ðàíî ýòî äåëàòü, ëèáî âû íå
âñå ïîïðîáîâàëè. 
3. Â âàøåì ðàñïîðÿæåíèè î÷åíü âíóøèòåëü-
íûé àðñåíàë ñàìûõ ðàçíûõ äâèæåíèé è ïðè-

åìîâ: íå ëåíèòåñü îñâîèòü êàæäûé èç íèõ â
ñîâåðøåíñòâå. Äîêàçàíî íà ïðàêòèêå � â
PoP íåò íè îäíîãî ÁÅÑÏÎËÅÇÍÎÃÎ ïðèåìà,
à çíà÷èò ðàíî èëè ïîçäíî ïðèäåòñÿ âîñïîëü-
çîâàòüñÿ èìè âñåìè. 
4. Íå ïðåíåáðåãàéòå áåçîïàñíîñòüþ Ôàðû,
â òåõ ñëó÷àÿõ, êîãäà îíà ñîñòàâëÿåò âàì êîì-
ïàíèþ. Ãèáåëü ïðèíöåññû ïðèâåäåò ê ìãíî-
âåííîìó Game Over � âàì âåäü ýòîãî íå õî-
÷åòñÿ, âåðíî? 

ÊÀÌÅÍÜ ÏÐÅÒÊÍÎÂÅÍÈß 





Ïåðåä òåì êàê ïóñêàòüñÿ âî âñå òÿæêèå, îá-

ðàòèòå âíèìàíèå, ÷òî àññîðòèìåíò òîâà-

ðîâ â ìàãàçèíàõ ñóùåñòâåííî ðàñøèðèëñÿ

è çàìåòíî èçìåíèëñÿ. Íå æàëåéòå äåíüãè

íà Cheese. Ýòî ëåêàðñòâåííîå ñðåäñòâî

íàìíîãî ýôôåêòèâíåå Bread, äà è ïîëüçî-

âàòüñÿ èì âàì ïðèäåòñÿ êóäà ÷àùå. 

Èäèòå â ìåñòå÷êî ïîä íàçâàíèåì Heim

Rada, ãäå âàñ óæå ïîäæèäàåò áîåâîé êî-

ðàáëü Ãàñïàðäà, Death Ark. Ñðàæàòüñÿ ñ

íèì ñåé÷àñ, ïðàâäà, íå ïðèäåòñÿ, íî ñëîæ-

íîñòåé è òàê õâàòàåò. Ïîñòîÿííûå èçâåð-

æåíèÿ âóëêàíà, îáðóøèâàþùèå íà çåìëþ

íàñòîÿùèé îãíåííûé äîæäü, î÷åíü çàò-

ðóäíÿþò ëþáîå ñòðîèòåëüñòâî. À ýòî ñåé-

÷àñ ñîâñåì íåêñòàòè, âåäü âàì ïðåäñòîèò

âîññòàíîâëåíèå Gundorara Workshop�s

Origin Point. Íî íå îò÷àèâàéòåñü. Îáÿçà-

òåëüíî ñîõðàíèòåñü (save point íàõîäèòñÿ

â ñàìîì êîíöå ñòàíöèè) è îòïðàâëÿéòåñü â

î÷åðåäíîé ëàáèðèíò, ïîñëå ÷åãî ïðîõîäè-

òå ÷åðåç âðåìåííîé ïîðòàë.

BATTLE WITH GRIFFON�S ARMY
Ïðîòèâíèêè: Rifle Wolf, Stick Joe, Griffon

Soldier, Wind Gundron, Thunder Gundron,

Steam Kotore, Steam Tore, Holy Gundron, Fire

Gundron, Steam Goyone, Savage Ram, Mimic,

Savage Ram,  Burger, Magmaoff, Bomberhead,

King Mimic, Ice Gundron, Lava Bat, Lava Golem,

Alexander, Chimera, Lava Runner, Ultrasonic

Robo, Bone Lord, Fire Dragon

Êëþ÷è: Magma Rock, Stone «T», Rope,

White Wind Vase  

Ñîâåò: áóäüòå ãîòîâû ê òÿæåëûì áîÿì.

Áîëüøèíñòâî ïðîòèâíèêîâ âàì íå çíàêî-

ìû, è ìíîãèå èç íèõ (Magmaoff, Lava Bat,

Lava Golem) ïðèíàäëåæàò ê ñòèõèè îãíÿ, à

Griffon Soldiers áîëüøèå óìåëüöû ïî ÷àñ-

òè âåñüìà âïå÷àòëÿþùèõ êîìáî-àòàê.

Âòîðîé óðîâåíü çàïå÷àòàí êðàñíîé ïå-

÷àòüþ (Red Seal), à íà ÷åòâåðòîì âàñ æäåò

ðàçâèëêà â âèäå äâóõ âûõîäîâ � Star è

Sun. Ïðàâäà, ïåðâîíà÷àëüíî îòêðûò òîëü-

êî âòîðîé, ïðîéäÿ ÷åðåç êîòîðûé è ìèíî-

âàâ åùå íåñêîëüêî óðîâíåé, âû íàêîíåö

äîáåðåòåñü äî Mount Gundor Peak. Çäåñü

îáíàðóæèòñÿ, ÷òî èñòî÷íèêîì îãíåííîãî

äîæäÿ, îáðóøèâàþùåãîñÿ íà îêðåñòíîñ-

òè, ÿâëÿåòñÿ âîâñå íå ñàìà ãîðà, à îãðîì-

íîå ñîîðóæåíèå Fire Squall (åãî, êñòàòè,

íóæíî ñôîòîãðàôèðîâàòü). ×òîáû èçáà-

âèòüñÿ îò ýòîé øòóêîâèíû, ïðèäåòñÿ

îïÿòü îáðàòèòüñÿ ê Georama. 

Ñòðîèòü ïðèäåòñÿ äîëãî è ìíîãî, ãëàâ-

íîå � íå òðàòèòü âðåìÿ íà ðàçëè÷íûå ëåã-

êîâîñïëàìåíÿþùèåñÿ îáúåêòû. Íà äàííîì

ýòàïå îíè âñå ðàâíî áóäóò óíè÷òîæåíû.

Çàêîí÷èâ ñåàíñ ñòðîèòåëüñòâà, îòïðàâ-

ëÿéòåñü â áóäóùåå � ê Gundorara

Workshop. Îáðàòèòå âíèìàíèå íà âîðîòà

òåëåïîðòåðà. Îí ìîæåò îòïðàâèòü âàñ â

ðàçíûå ÷àñòè ãèãàíòñêîé ìàñòåðñêîé.

Íàéäèòå Workshop Elevator, ÷òîáû ïî-

ïàñòü íà âòîðîé ýòàæ. Ïðîâåðüòå ñóíäóêè

è îáÿçàòåëüíî âîçüìèòå ó ñóáúåêòà ïî

èìåíè Garek ïðåäìåò Time Bobm. 

Ñäåëàâ âñå íåîáõîäèìîå, âîçâðàùàéòåñü

â íàñòîÿùåå, ñîõðàíÿéòåñü è èäèòå îá-

ðàòíî íà Mount Gundor Peak. Ó âõîäà â Fire

Squall ïîñòàâüòå ïðèîáðåòåííóþ çàðàíåå

Time Bobm. Ïîñëå çàñòàâêè âû óâèäèòå,

êàê Ìîíèêà âñòóïèò â áîé ñ Ãàñïàðäîì, à

Ìàêñó ïðèäåòñÿ èìåòü äåëî ñ âåçäåñó-

ùèì êîðàáëåì ýòîãî çëîäåÿ �  Death Ark. 

ÁÎÑÑ: Flying Battleship Death Ark                     

Íà÷àâ áîé, ñôîòîãðàôèðóéòå êîðàáëü â

ëþáîé ìîìåíò ñõâàòêè. Ïèñòîëåò Ìàêñà

áåñïîëåçåí, òàê ÷òî ïðèäåòñÿ ïåðåñåñòü â

óþòíóþ êàáèíó Ñòèâà è ïîëîæèòüñÿ íà

ïóøêè âåðíîãî ðîáîòà (íàïðèìåð, Barel

Cannon èëè åå óëó÷øåííóþ âåðñèþ). Ó êî-

ðàáëÿ â àðñåíàëå äâå àòàêè: cannon balls è

machine fire. Ïåðâàÿ ñíîñèò áîëüøå õèò-

ïîéíòîâ, íî îò íåå ëåã÷å óâåðíóòüñÿ, âòî-

ðàÿ, ê ñ÷àñòüþ, íå ñòîëü áîëåçíåííà, íî

èçáåæàòü åå êðàéíå òðóäíî. Åùå îäíà

òðóäíîñòü çàêëþ÷àåòñÿ â ñëåäóþùåì:

÷òîáû ïîïàñòü â Death Ark, íóæíî äîæ-

äàòüñÿ, ïîêà êîðàáëü ïðèáëèçèòñÿ ê âàì.

Ñäåëàòü ýòî äîñòàòî÷íî íåïðîñòî, íî ïðè-

äåòñÿ ïîñòàðàòüñÿ. Âûèãðàâ ñõâàòêó,

ñìîòðèòå çàñòàâêó (ýõ Ìîíèêà, Ìîíèêà) è

ïðîõîäèòå ÷åðåç êàìåííûå âîðîòà. 

Òåïåðü âû ìîæåòå ðàññ÷èòûâàòü òîëüêî íà

Ìàêñà, òàê ÷òî íå ðèñêóéòå ïîíàïðàñíó.

Îïðåäåëèâ ìåñòîïîëîæåíèå óïàâøåãî

Death Ark, èäèòå òóäà, ïîïóòíî èçáàâëÿ-

ÿñü îò íîâûõ ïðîòèâíèêîâ (îñîáîå âíèìà-

íèå îáðàùàéòå íà Red Dragons). Çà÷èñòèâ

ñåìíàäöàòûé óðîâåíü, èäèòå â Heim Rada.

Âíîâü íàñòàëî âðåìÿ äëÿ Georama. 

Ïîäñêàçêà: äëÿ óñïåøíîãî çàâåðøåíèÿ

ýòîãî ñåàíñà âàì òðåáóåòñÿ çàðàáîòàòü

100 Culture Points è ïîñåëèòü â îäíîì èç

äîìîâ Äæåðàëüäà (Gerald), êîòîðûé ñåé-

÷àñ íàõîäèòñÿ â ñâîåì äîìå â Palm

Brinks. ×åðåç íåêîòîðîå âðåìÿ âû ïîëó-

÷èòå ñîîáùåíèå î òîì, ÷òî â áóäóùåì

ïðîèñõîäÿò êàêèå-òî èçìåíåíèÿ. Ïîðà

âîçâðàùàòüñÿ â Gundorara Workshop. Â

control room ïîãîâîðèòå ñ Ãàëåíîì

(Galen). Îí äàñò Ìàêñó ëåãåíäàðíûé Fire

Horn, êîòîðûé ïîìîæåò áåñïðåïÿòñòâåí-

íî ïåðåñåêàòü ïîòîêè ëàâû. Âíèìàòåëüíî

îáûùèòå îêðåñòíîñòè, ÷òîáû ïîñòàðàòü-

ñÿ íå ïðîïóñòèòü íè îäíîãî ïðåäìåòà. Èñ-

ïîëüçóéòå Fire Horn îêîëî øèðîêîãî ïîòî-

êà ëàâû. Ýòî îòêðîåò Lava Road, êîòîðóþ

âàì íåîáõîäèìî ñôîòîãðàôèðîâàòü.

Âñêîðå âû äîáåðåòåñü äî óïàâøåãî Death

Ark (åùå îäíà ôîòîãðàôèÿ) è âíîâü

âñòðåòèòåñü ëèöîì ê ëèöó ñ Ãàñïàðäîì.

ÁÎÑÑ: Dark Asassin Gaspard

Â àðñåíàëå Ãàñïàðäà ïîÿâèëèñü íîâûå

àòàêè, è íåêîòîðûå èç íèõ, ê ïðèìåðó

lightning strike, ÷ðåçâû÷àéíî îïàñíû. Âàì

íàâåðíÿêà ïðèãîäèòñÿ çàïàñ Cheese (íà-

äåþñü, âû î íåì ïîçàáîòèëèñü). Íå çàáû-

âàéòå èñïîëüçîâàòü charged-àòàêè. Êàê

òîëüêî Ãàñïàðä óïàäåò íà çåìëþ, ýòî çà-

ìåòíî ñîêðàòèò ïðîäîëæèòåëüíîñòü

ñõâàòêè. Ïîòåðïåâ ïîðàæåíèå, Ãàñïàðä

ïðåâðàòèòñÿ â æóòêîãî ìîíñòðà, è áîé çà-

êèïèò ñ íîâîé ñèëîé. 

ÁÎÑÑ: Flame Demon Monster Gaspard

Ñôîòîãðàôèðóéòå òâàðü, â êîòîðóþ ïðåâ-

ðàòèòñÿ Ãàñïàðä. Êàê ïîíÿòíî èç èìåíè

áîññà, áîëüøèíñòâî åãî àòàê èìåþò ïðÿ-

ìîå îòíîøåíèå ê îãíþ. Â ýòîì ðàóíäå

ëó÷øå âñåãî ïîëîæèòüñÿ íà Ñòèâà è åãî

Nova Cannon, âåäü àòàêè Ìàêñà è åãî ïèñ-

òîëåò ïðèíåñóò êóäà ìåíüøå ïîëüçû.

Âîçâðàùàéòåñü â áóäóùåå è îòïðàâëÿé-

òåñü â Gundorara Workshop. Ïîñìîòðèòå

çàñòàâêó, â êîòîðîé Ìàêñ è Ìîíèêà ïîëó-

÷àò Holy Daedalus Blade � îðóæèå îòöà Ìî-

íèêè, êîðîëÿ Ðýéáðàíäòà (King Raybrandt).

Ñôîòîãðàôèðóéòå ñíàðóæè Paznos è êàê

ñëåäóåò ïðîâåðüòå âñå ìàãàçèíû. Âàì

íóæíû íîâûå äåòàëè äëÿ Ñòèâà, îðóæèå è,

êîíå÷íî æå, ñàìûå ðàçíûå ëåêàðñòâà. 

Íà Workshop Elevator ïîäíèìèòåñü äî

òðåòüåãî ýòàæà. Íàéäèòå óñòðîéñòâî äëÿ

ïåðåìåùåíèÿ (transmitting device) è ñ åãî

ïîìîùüþ îòïðàâëÿéòåñü íà Pazno�s

bridge. Ïîãîâîðèòå ñ Ãàëåíîì. Âû ïîëó-

÷èòå â ñâîå ðàñïîðÿæåíèå Paznos, êîòî-

ðûé ïîìîæåò ëþäÿì áóäóùåãî îòðàçèòü

àòàêè Èìïåðàòîðà Ãðèôôîíà. Ïîñëå ýòî-

ãî íåîáõîäèìî îòïðàâèòüñÿ â Veniccio è â

Luna Lab ïîëó÷èòü àðòåôàêò Ixion, íà êî-

òîðîì ìîæíî ïåðåìåñòèòüñÿ íà äåñÿòü

òûñÿ÷ ëåò â ïðîøëîå. Ñîâåðøèâ òàêîå

ïóòåøåñòâèå, âû îêàæåòåñü îêîëî ðåçè-

äåíöèè Ãðèôîíà � Moon Flower Palace.

Ñàìîå âðåìÿ ñîõðàíèòüñÿ.
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DARK CHRONICLE 
Ïîëîâèíà ïóòè ïîçàäè, íî âïåðåäè âàñ æäóò ñàìûå îïàñíûå ïðèêëþ÷åíèÿ. 
Èòàê, âû ïðèáûâàåòå ê Mt. Gundor.

ÃËÀÂÀ 5. CONFLICT OF THE PAST & FUTURE

(Îêîí÷àíèå. Íà÷àëî ñì. ÑÈ ¹ 23)
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ÃËÀÂÀ 6. WHEN THE TWO ERAS COLLIDE

Ïðåæäå ÷åì çàéòè âî äâîðåö, ñôîòîãðà-

ôèðóéòå Ixion. Çàòåì, ïðîéäÿ ÷åðåç ñàä

è âîðîòà, âû ïðåäñòàíåòå ïåðåä ñàìèì

Èìïåðàòîðîì. 

ÁÎÑÑ: Imperor Griffon

Ñôîòîãðàôèðóéòå Ãðèôôîíà â åãî ïåð-

âîíà÷àëüíîé ôîðìå. Â îòëè÷èå îò ïîñ-

ëåäíåé ñõâàòêè, ïóøêè Ñòèâà àáñîëþòíî

áåñïîëåçíû, òàê ÷òî èñïîëüçóéòå òîëüêî

Ìàêñà èëè Ìîíèêó. Ïîìèìî ðàçëè÷íûõ

àòàê, â àðñåíàëå Ãðèôôîíà åñòü çàêëè-

íàíèå, ïîçâîëÿþùåå åìó ëåòàòü è îêà-

çûâàòüñÿ âíå äîñÿãàåìîñòè áîëüøèí-

ñòâà âàøèõ àòàê. Êàê òîëüêî ó áîññà îñ-

òàíåòñÿ ÷óòü ìåíüøå ïîëîâèíû õèò-ïî-

èíòîâ, ïîåäèíîê ïðåðâåòñÿ ÷åðåäîé

çàñòàâîê, ïîñëå ÷åãî Ãðèôôîí ñ ïî-

ìîùüþ òðåõ ìàãè÷åñêèõ êàìíåé (Sun,

Earth è Moon) ïðåâðàòèòñÿ â ãèãàíòñêîãî

êðûëàòîãî ìîíñòðà. 

Óöåëåòü âàì óäàñòñÿ òîëüêî áëàãîäàðÿ

ôèðáèòàì (ïîìíèòå ýòèõ íåáîëüøèõ

ñóùåñòâ?) è Îñìîíäó (Osmond), ïèëî-

òèðóþùåìó Ixion. Ñ íèìè âû îòïðàâè-

òåñü â ïóñòûííîå ìåñòå÷êî ïîä íàçâà-

íèåì Kazarov Stonehenge, ïî ïðèáûòèè

â êîòîðîå ïîëó÷èòå çàäàíèå îòûñêàòü

÷åòûðå êàìíÿ çåìíûõ ñòèõèé: Earth,

Wind, Water è Fire. Ïîìåñòèâ èõ íà

Stonehenge�s altar, ìîæíî ñôîðìèðî-

âàòü Chrono Union è ñ åãî ïîìîùüþ ïå-

ðåìåñòèòü Paznos â íàñòîÿùåå. ×òîáû

ñîáðàòü âñå êàìíè, ïðèäåòñÿ îòïðà-

âèòüñÿ â óæå çíàêîìûå âàì ìåñòà.

Êàìåíü Ìåñòîïîëîæåíèå

Earth Gem Rainbow Butterfly 

Woods (Sindain)

Wind Gem Starlight Canyon

(Balance Valley)

Water Gem Ocean�s Roar 

Cave Coast)

Fire Gem Mount Gundor 

(Heim Rada)

Âíèìàíèå! Õîòÿ âû âåçäå óæå ïîáûâàëè,

äëÿ êàæäîãî èç ýòèõ ýòàïîâ ñíîâà ïîòðå-

áóþòñÿ êëþ÷è. Ýòî Fairy Saw è Slash

Branch äëÿ Rainbow Butterfly Woods, Giant

Meat äëÿ Starlight Canyon, Luna Stone è

Luna Stone Piece äëÿ Ocean�s Roar Cave,

è, íàêîíåö, Magma Rock, Stone «T», Rope

è White Wind Vase � äëÿ Mount Gundor.

Òàêæå âàì ïîòðåáóåòñÿ Star Key (ìîæíî

âçÿòü ó Elena), ÷òîáû îòêðûòü Star Exits.

Ïåðåä òåì, êàê îòïðàâëÿòüñÿ íà ïîèñêè,

ñôîòîãðàôèðóéòå àëòàðü.  

ÏÎËÓ×ÅÍÈÅ EARTH GEM
(RAINBOW BUTTERFLY
WOODS)

ÁÎÑÑ: Guardian of Ancient Treasure

Trentos

Ýòîò áîññ ëåãêî îòïðàâëÿåòñÿ â ëó÷-

øèé èç ìèðîâ, åñëè äî ýòîãî âû ïîçà-

áîòèëèñü îñíàñòèòü Ñòèâà Propellor

Legs. Áåç èñïîëüçîâàíèÿ Nova Cannon

òîæå íèêàê íå îáîéòèñü. Óíè÷òîæèâ

ñòðàæà, ñôîòîãðàôèðóéòå àëòàðü è çà-

áèðàéòå êàìåíü.

ÏÎËÓ×ÅÍÈÅ WIND GEM
(STARLIGHT CANYON)

ÁÎÑÑ: Guardian of Ancient Treasure

Lapis Garter 

Ïî ñëîæíîñòè ñëåäóþùèé áîññ íå ñëèø-

êîì îòëè÷àåòñÿ îò ïðåäûäóùåãî. Ñíîâà

èñïîëüçóéòå Ñòèâà è ïîñëå ñêîðîòå÷íîé

áèòâû çàáèðàéòå Wind Gem.

ÏÎËÓ×ÅÍÈÅ WATER GEM
(OCEAN�S ROAR CAVE)

ÁÎÑÑ: Guardian of Ancient Treasure

Sea Dragon

Áîññ î÷åíü ïîõîæ íà ðÿäîâûõ ìîíñòðîâ,

êîòîðûå âñòðå÷àëèñü âàì ïðåæäå: Sea

Serpent è Killer Snake. Â ÷èñëå åãî ñïî-

ñîáíîñòåé � óìåíèå óâîðà÷èâàòüñÿ îò

âàøèõ àòàê, ïðÿ÷àñü ïîä çåìëþ. Êðîìå

òîãî, Sea Dragon ìîæåò îòðàâèòü âàñ

óäàðîì ñâîåãî õâîñòà, òàê ÷òî áóäüòå

î÷åíü âíèìàòåëüíû. Òàêòèêó â ýòîé

ñõâàòêå ìîæíî èñïîëüçîâàòü òó æå, ÷òî è

â äâóõ ïðåäûäóùèõ ñðàæåíèÿõ. 

ÏÎËÓ×ÅÍÈÅ FIRE GEM
(MOUNT GUNDOR)

Çàïîëó÷èòü Fire Gem íåñêîëüêî ñëîæ-

íåå, ÷åì ïðåäûäóùèå êàìíè, â îñíîâ-

íîì èç-çà áîëåå ñèëüíûõ ìîíñòðîâ,

îáèòàþùèõ âîêðóã Mount Gundor. 

ÁÎÑÑ: Guardian of Ancient Treasure

Inferno

Ýòîò áîññ âîîðóæåí ìå÷îì è âïîëíå

ñïîñîáåí äîñòàâèòü íåïðèÿòíîñòè ñâîè-

ìè ñòðåìèòåëüíûìè è òðóäíî îòðàçè-

ìûìè àòàêàìè. Ñòèâ è åãî àðñåíàë �

ëó÷øèé âûáîð äëÿ ýòîãî ïîåäèíêà. 

Òåïåðü, êîãäà âñå ÷åòûðå êàìíÿ ó âàñ â

ðóêàõ, ïîðà âîçâðàùàòüñÿ â Kaznov

Stonehenge. Ïîìåñòèòå êàæäûé èç êàì-

íåé íà àëòàðü, è âû ñíîâà ïîëó÷èòå äîñ-

òóï â Moon Flower Palace. 

Ñôîòîãðàôèðóéòå Paznos â èõ íîâîé

ôîðìå è ïðèñòóïàéòå ê ñåäüìîé ãëàâå.

ÃËÀÂÀ 7. PALACE OF FLOWERS

Íó ÷òî æ, èñòîðèÿ Dark Chronicle ïîòè-

õîíüêó ïîäõîäèò ê êîíöó, íî âïåðåäè âàñ

æäóò ðåøàþùèå ñðàæåíèÿ. Íà îñòàíîâ-

êå Moon Flower Palace âû íàéäåòå Ixion. Ó

âõîäà âî äâîðåö âàñ âñòðåòèò æóòêî òà-

èíñòâåííàÿ îñîáà � ïðèíöåññà Àëåêñà-

íäðà (Princess Alexandra), êîòîðàÿ çàÿ-

âèò, ÷òî îíà ÿâëÿåòñÿ íàñòîÿùåé âëàäå-

ëèöåé äâîðöà. Çàîäíî äàìà ïîâåäàåò

âàì, ÷òî íàñòîÿùåå èìÿ Ãðèôîíà � Ñè-

ðèóñ è íà ñàìîì äåëå îí äîáðûé è ïó-

øèñòûé. Òîëüêî âîò ÷òîáû îí âíîâü ñòàë

òàêèì, ïðèäåòñÿ êàê ñëåäóåò ïîòðóäèòü-

ñÿ è âîññòàíîâèòü ïåðâîíà÷àëüíûé îá-

ëèê Moon Flower Palace. 

Âñå ïîñòðîéêè â ðåæèìå Georama íóæíî

ïðîèçâîäèòü â äâîðöîâîì ñàäó (garden

yard). Îáðàòèòå âíèìàíèå íà êàðòèíû,

âèñÿùèå íà ñòåíàõ â ôîéå äâîðöà. Íà

íèõ ïîäðîáíî èçîáðàæåíî, ÷òî èìåííî è

êàê íóæíî ñòðîèòü. Êàê îáû÷íî, âàì íå

îáîéòèñü áåç äëèòåëüíîé ýêñïåäèöèè â

ïîäçåìåëüå.

MOON FLOWER PALACE
DUNGEON

Ïðîòèâíèêè: Bundy, Count Balloon, Castle

Eater, Silver Gear, Spade, Club, Heart,

Diamond, Joker, Evil Performer, Mimic, Crow

Priest, Fire Drake, Rock Taster, Guardia,

Stormy, Moon Goyone, Ice Drake, Miss

Gourgon, Rock Taster, Moonflowephant,

Skull Chief, King Mimic, Rain Ghost, Thunder

Ghost, Storm Ghost, Leogriff, Vanguard Mk

2, Moon Joe, Toy Rock, Cross Knight, Clock



Knight, Thunder Spirit, Leech, Lancer, Earth

Dragon, Evil Nail. 

Êëþ÷è: Queen�s Watering Pot, Moon

Clock Handle  

Ñîâåò: ýòî îäíî èç ñàìûõ áîëüøèõ è

ñëîæíûõ ïîäçåìåëèé â èãðå, ÷òî ñîâñåì

íå óäèâèòåëüíî: ñåäüìàÿ ãëàâà � ïîñëåä-

íÿÿ â îñíîâíîì êâåñòå Dark Chronicle. Òàê

÷òî êàê ñëåäóåò ïîäãîòîâüòåñü, âåäü ìíî-

ãèå ìîíñòðû, íàñåëÿþùèå Moon Flower

Palace Dungeon, î÷åíü îïàñíûå ïðîòèâ-

íèêè, íå ãîâîðÿ óæ î áîññàõ. 

Ïîñòàðàéòåñü êàê ìîæíî ëó÷øå ïðîêà-

÷àòü ïåðñîíàæåé è èõ îðóæèå íà âåðõíèõ

ÿðóñàõ ïîäçåìåëüÿ. Ïîçæå ýòî áóäåò îò-

íèìàòü ñëèøêîì ìíîãî âðåìåíè è ñèë.

Íåêîòîðûå ó÷àñòêè ïîäçåìåëüÿ çàïå÷à-

òàíû: áóäüòå ãîòîâû ê òîìó, ÷òî ó âàñ

ïîä ðóêîé íå âñåãäà áóäóò îáà îñíîâíûõ

ïåðñîíàæà è èõ ìàãèÿ. Ïîäíÿâøèñü íà

äâåíàäöàòûé óðîâåíü, âû óâèäèòå çàñ-

òàâêó î Ñèðèóñå è Àëåêñàíäðå. Ïîñëå

íåå âàì íóæíî áóäåò âçÿòü Flower of the

Sun (ëåæèò íà Sun Table). Ìèíîâàâ åùå ñ

äåñÿòîê ýòàïîâ, âû îêàæåòåñü â êîìíàòå

Àëåêñàíäðû. ×òîáû âûéòè èç íåå, íåîá-

õîäèìî ïîñòàâèòü âçÿòûé ðàíåå öâåòîê

â âàçó íà ñòîëå. Òåïåðü, êîãäà áîëüøàÿ

÷àñòü ïîäçåìåëüÿ ïîçàäè, ïðåðâèòåñü

íà ñåàíñ Georama è âîññòàíîâèòå ïåð-

âîíà÷àëüíûé îáëèê Moon Flower Palace.

Åñëè âû âûïîëíèòå âñå óñëîâèÿ

Georama, òî ïîëó÷èòå äâà ñàìûõ ðåäêèõ

êàìíÿ â èãðå � Sun Stone è Moon Stone.

Äâàäöàòü øåñòîé ýòàï ïîäçåìåëüÿ ñòà-

íåò ïîñëåäíèì ïåðåä ñõâàòêîé ñ Ãðèô-

ôîíîì, ïîýòîìó ïîñëå åãî çàâåðøåíèÿ

êàê ñëåäóåò îòðåìîíòèðóéòå Ñòèâà è

ýêèïèðóéòå âñþ âàøó êîìàíäó. Ñîõðà-

íèòå èãðó � òåïåðü äî ñàìîãî êîíöà ñîõ-

ðàíÿòüñÿ âû óæå íå ñìîæåòå. 

ÁÎÑÑ: Master of Darkness Emperor

Griffon

Áîé ñ Ãðèôôîíîì ìîæíî óñëîâíî ðàçäåëèòü

íà òðè ÷àñòè. Â ïåðâîé ÷àñòè âàì ïðèäåòñÿ

ñðàæàòüñÿ ïðîòèâ Ãðèôôîíà è ïîìîãàþùèõ

åìó òðåõ Atlamillias, êîòîðûå ñòðåëÿþò ëà-

çåðíûìè ëó÷àìè. Â ýòîì ðàóíäå ëó÷øå âñå-

ãî èñïîëüçîâàòü Ñòèâà � ðåæå ïðèäåòñÿ èñ-

ïîëüçîâàòü ëå÷åíèå. Êîãäà Atlamillias áóäóò

óíè÷òîæåíû, à âû âûáüåòå èç Ãðèôôîíà ïî-

ëîâèíó õèò-ïîéíòîâ, Òåìíûé Èìïåðàòîð

ïîéäåò â ðóêîïàøíóþ, èñïîëüçóÿ ñâîè

êðûëüÿ êàê îãðîìíûå ìå÷è. Ñòèâ â ýòîé ñè-

òóàöèè ñîâåðøåííî áåñïîëåçåí, òàê ÷òî

ïðèäåòñÿ ïåðåêëþ÷àòüñÿ íà Ìàêñà èëè Ìî-

íèêó. Êîãäà ó Ãðèôôîíà îñòàíåòñÿ ïðèìåð-

íî ÷åòâåðòü çäîðîâüÿ, îí íà÷íåò èñïîëüçî-

âàòü ìîùíûå îãíåííûå àòàêè, îò êîòîðûõ

âåñüìà òðóäíî óâåðíóòüñÿ è êîòîðûå ê òîìó

æå íàâîäÿò íà âàøèõ áîéöîâ Stop-status. 

Ïîòåðïåâ ïîðàæåíèå, Ãðèôôîí âíîâü

ñòàíåò Ñèðèóñîì, è âûÿñíèòñÿ, ÷òî íà ñà-

ìîì äåëå îí áûë âñåãî ëèøü èãðóøêîé â

÷óæèõ ðóêàõ. Ñàìîå âðåìÿ ðàçîáðàòüñÿ ñ

ïåðâîèñòî÷íèêîì âñåõ áåä � Dark

Element. Äëÿ ýòîãî âàì íàäî ïåðåìåñ-

òèòüñÿ â Dream Spiral. Îäíàêî ïðåæäå

÷åì äîáðàòüñÿ äî ïîñëåäíåãî âðàãà, ïðè-

äåòñÿ åùå èçðÿäíî ïîïîòåòü, ãðîìÿ åãî

âåðíóþ ñòðàæó: ÷óäîâèùíîãî  Dream-

Shredding Fang Mammo, õðàíèòåëÿ ñíîâ

Nightmare, î÷åðåäíîãî, íà ýòîò ðàç ×åð-

íîãî, äðàêîíà, à òàêæå ñëóãó ñíîâ Uther è

ìå÷è-áëèçíåöû Gaja Ein & Gaja Zwei.

Òîëüêî ïîñëå ýòîãî âû âñòðåòèòåñü ñ ïîñ-

ëåäíèì, íó èëè ïî÷òè ïîñëåäíèì, áîñ-

ñîì Dark Chronicle.

FINAL BOSS: Evil made flesh Dark

Element

Ñôîòîãðàôèðóéòå ïàäàþùóþ íà çàäíåì

ïëàíå ëóíó. Îáðàòèòå âíèìàíèå íà òî, ÷òî

îäåðæàòü ïîáåäó íåîáõîäèìî çà ïÿòèìè-

íóòíûé îòðåçîê âðåìåíè. Ñàìûå ñëàáûå

àòàêè Dark Element îòíèìàþò ó ïåðñîíàæåé

ïðèìåðíî ïîëñîòíè õèò-ïîèíòîâ, ñàìûå

ñèëüíûå � óáèâàþò ñðàçó. ×òîáû õîòü íà

÷òî-òî ðàññ÷èòûâàòü â ýòîé ìÿñîðóáêå, ïî-

êàçàòåëü Attack, êàê ó Ìàêñà, òàê è ó Ìîíèêè

äîëæåí áûòü íå íèæå 300. Ïåðèîäè÷åñêè

ìàãèÿ Ìîíèêè, ëèáî îãíåñòðåëüíîå îðóæèå

Ìàêñà áóäåò òåðÿòü ñèëó, òàê ÷òî ïåðåêëþ-

÷àòüñÿ ìåæäó áîéöàìè ïðèäåòñÿ î÷åíü ÷àñ-

òî. Êîãäà Dark Element áóäåò ïîâåðæåí, ìî-

æåòå ñïîêîéíî ïåðåäîõíóòü è ïîñìîòðåòü

ôèíàëüíûå ñöåíû èãðû è òèòðû. 

Âîò âû è äîøëè äî êîíöà èãðà. Íî ïîäîæ-

äèòå! Ïîñëå òîãî êàê ïðîéäóò òèòðû, âàì

áóäåò ïðåäëîæåíî ñîçäàòü íîâûé save

(èëè ïåðåïèñàòü óæå èìåþùèéñÿ), ïîñëå

÷åãî îòêðîåòñÿ äîñòóï ê ñåêðåòíîé, âîñü-

ìîé ãëàâå Dark Chronicle. Ïðèêëþ÷åíèÿ

ïðîäîëæàþòñÿ!
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ÃËÀÂÀ 8. THE FORGOTTEN ADVENTURE

Â íà÷àëå ãëàâû âàì áóäóò äîñòóïíû

òîëüêî Ìàêñ è Ñòèâ, à Ìîíèêà ïðèñîåäè-

íèòñÿ ïîçäíåå. Ìàêñ âñòðåòèòñÿ ñ ìý-

ðîì, êîòîðûé ðàññêàæåò î íàìåðåíèè

ãîðîäñêèõ âëàñòåé âîññòàíîâèòü

Blackstone Railroad. Íî, ïðåæäå ÷åì ïðè-

íÿòü ó÷àñòèå â ýòîì áëàãîì äåëå, Ìàêñó

ïðèäåòñÿ îòïðàâèòüñÿ â Zelmite Mines

(âõîä òóäà ðàñïîëîæåí ó ïîäíîæèÿ ñòà-

òóè â Palm Brinks). 

ZELMITE MINES

Ïðîòèâíèêè: Ore Robber, Fair Helper,

Dark Flower, Whitebeard, Mine Moler,

Mallone, Drake, Gamal, Darker, Evil Bat,

Mimic, Ghost, Stone Guard, Danger Bomb,

Stormflower, Cabule, Face of Yaksa, King

Mimic, Ghoul, Ram Z, Spider Lady, Angry

Cannon, Rock Face, Ummagumma, Faerie,

Iron Spear, Sand Dragon, R Cards, Duke

Balloon, Death Mouse, Putos, Scarecrow,

Hell Fairy, Great Tree, Small Tree, Bolter,

Elite Corsair, Platinum Gear, Ebony

Tortoise, Bundou, Demon Puppet,

Shadow, Mystery Plant, Behemoth, Wyrm,

Oyakata, Moonlight Hulk, Titan, Ladha,

Revanant, Dark Keeper, Last Guardian,

Dark Alchemist, Smiling Wolf, Imp,

Incubator, Krau Mauness, Cerebus, Mrs

Gourgon, Busy Moler, Bambamchoo, Dead

Rope, Servant, Iwanosuke, Mariner, Sweet

Dynamite, Garuda, Wraith, RSF Cards,

Minotaurus, Spinning Saucer, Tiamat,

Bone King, Flying Steel 

Êëþ÷è: Trolley Oil, Rusted Key

Ñîâåò: ìåñòíûå ïîäçåìåëüÿ âåñüìà

îáøèðíû è ïðîñòî êèøàò ñàìûìè ðàç-

íîîáðàçíûìè ìîíñòðàìè (òîëüêî âçãëÿ-

íèòå íà ñïèñîê!). Êðîìå òîãî, íåêîòî-

ðûå ýòàïû çàïå÷àòàíû, à ÷åì ýòî ãðî-

çèò, âû óæå çíàåòå. Íà ïÿòîì óðîâíå,

ïîñëå êîðîòêîé çàñòàâêè, Ìàêñ âñòðå-

òèò Ìîíèêó, êîòîðàÿ ñíîâà ïðèñîåäè-

íèòñÿ ê âàøåé êîìàíäå. Îäíàêî ñ âîçâ-

ðàùåíèåì äåâóøêè ëåã÷å íå ñòàíåò. Íà-

îáîðîò � íà ñëåäóþùèõ óðîâíÿõ çàìåò-

íî ïðèáàâèòñÿ ðàáîòû. Íó à ãäå-òî íà

äåñÿòîì ýòàïå âàñ ñíîâà áóäåò ïîäæè-

äàòü ïàðà áîññîâ.

ÁÎÑÑ: Keeper of the Loot, Burst One

& Two

Íå ñàìàÿ ñëîæíàÿ ñõâàòêà. Åñëè Ñòèâ

ýêèïèðîâàí Nova Cannon III è Propeller

Leg, ýòîãî áóäåò âïîëíå äîñòàòî÷íî äëÿ

ïîáåäû. 

Ïîêîí÷èâ ñ áîññîì, íà âðåìÿ ïîêèíüòå

øàõòû è âåðíèòåñü â ãîðîä, ÷òîáû ïîïîë-

íèòü ñâîè çàïàñû. Òåïåðü ïðîäîëæàéòå çà-

÷èñòêó ïîäçåìåëèé äî òåõ ïîð, ïîêà íå

âñòðåòèòå î÷åðåäíóþ êîìïàíèþ êðóïíûõ

íåïðèÿòåëåé.

ÁÎÑÑ: 6x Skeleton 

Åùå îäèí îòíîñèòåëüíî ïðîñòîé áîé,

ïðè óñëîâèè, ÷òî âàøè ïåðñîíàæè êàê

ñëåäóåò ïðîêà÷àíû.

Òåïåðü íóæíî âåðíóòüñÿ íà îäèííàäöà-

òûé óðîâåíü ïîäçåìåëüÿ è âîñïîëüçî-

âàòüñÿ Moon Path. ×åðåç íåêîòîðîå âðå-

ìÿ äåéñòâèå ïðåðâåòñÿ çàñòàâêîé,  ïîñ-

ëå ÷åãî ïîñëåäóåò íîâûé áîññ. 

ÁÎÑÑ: Flappin� Brothers

Ýòè äâà ñôèíêñà îòíþäü íå òàê ïðîñ-

òû, êàê èõ íåóäà÷ëèâûå ïðåäøåñòâåí-
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íèêè. Óâåðíóòüñÿ îò èõ àòàê äîâîëüíî òðóäíî, äà è

óùåðá îíè íàíîñÿò çíà÷èòåëüíûé! Òàê ÷òî ëó÷øå

âñåãî ïîëîæèòüñÿ â ñõâàòêå íà Ñòèâà. Âîçüìèòå èç

ñóíäóêîâ Dynamite, Poison Coin è Experience Coin.

Íå ëèøíèì áóäåò â î÷åðåäíîé ðàç âåðíóòüñÿ â ãî-

ðîä, ÷òîáû ïîïîëíèòü çàïàñû: ê ýòîìó âðåìåíè

îíè íàâåðíÿêà èñòîùàòüñÿ. Ïîñëå ýòîãî âåðíè-

òåñü íà âîñåìíàäöàòûé ýòàï ïîäçåìåëèé è ïðîé-

äèòå ÷åðåç Sun Path. Äîéäÿ äî ìåñòà, ãäå âû ñðà-

æàëèñü ñî ñôèíêñàìè, áóäüòå ãîòîâû ê íîâîé

ñõâàòêå. 

ÁÎÑÑ: Battleplant Squad The Mandrakez

Áîé îïàñåí ëèøü òåì, ÷òî âàøèõ ïðîòèâíèêîâ ñðàçó

ïÿòåðî, íî äàæå ýòî íå ïîìîæåò èì ïðîòèâîñòîÿòü

îãíåâîé ìîùè Ñòèâà.

Îáøàðüòå ñóíäóêè, ñîõðàíèòåñü è ïðîâåðüòå, ýêèïè-

ðîâàí ëè Ìàêñ ôîòîêàìåðîé: îíà î÷åíü ñêîðî ïðèãî-

äèòñÿ. Íà äâàäöàòü âòîðîì ýòàïå ïîäçåìåëüÿ âîñ-

ïîëüçóéòåñü Sun Path è ïðèãîòîâüòåñü ê âñòðå÷å ñî

ñòàðûì çíàêîìûì.

ÁÎÑÑ: Immortal Clown Metal Flotsam 

Ñôîòîãðàôèðóéòå Ôëîòñàìà â ëþáîé ìîìåíò áèòâû ñ

íèì. Ìåðçêèé êëîóí òåïåðü íàó÷èëñÿ ëåòàòü è, âäîáàâîê êî

âñåìó, ïî-ïðåæíåìó áàëóåòñÿ øâûðÿíèåì áîìá. Âïðî-

÷åì, ñèëüíî îñëîæíèòü âàì æèçíü åìó âñå ðàâíî íå óäàñò-

ñÿ. Íåçàâèñèìî îò òîãî, êåì âû áóäåòå ñðàæàòüñÿ, ýòîò áîé

äîñòàòî÷íî ïðîñò è íå òðåáóåò îñîáî õèòðûõ ïðèåìîâ.

Ïîñëå áîÿ ñìîòðèòå íîâûå çàñòàâêè, èç êîòîðûõ ñòàíåò

êîå-÷òî èçâåñòíî î òîì, êòî æå äàë Ôëîòñàìó òàêóþ ñèëó.

Ýêèïèðóéòå Ñòèâà Nova Cannon IV (áåç ýòîãî íà

ñëåäóþùèõ ýòàïàõ ïðèäåòñÿ òóãî) è äâèãàéòåñü

äàëüøå. Ïðîòèâíèêîâ òåïåðü ñòàíåò åùå áîëüøå,

è îíè çàìåòíî ñèëüíåå òåõ, ÷òî âñòðå÷àëèñü äî

ýòîãî. Îñîáåííî áóäüòå âíèìàòåëüíû ñ äðàêîíàìè

Tiamat è ñêåëåòàìè Bone King. Ïî÷àùå èñïîëüçóé-

òå ëåêàðñòâà è íå äîïóñêàéòå ñíèæåíèÿ êîëè÷åñò-

âà õèò-ïîèíòîâ ãåðîåâ íèæå 160. ×åðåç íåêîòîðîå

âðåìÿ âû äîñòèãíåòå Zelmite Mine Depths (37-é

ýòàï ïîäçåìåëüÿ). Èñïîëüçóéòå Dynamite, ÷òîáû

óáðàòü ñ äîðîãè ãðóäó êàìíåé. Âñêîðå âû âñòðåòè-

òåñü ñ òåì, êòî ñòîèò çà âñåì ýòèì áåçîáðàçèåì �

Dark Genie, ñòàðûì çíàêîìûì èç îðèãèíàëüíîãî

Dark Cloud. 

ÁÎÑÑ: Dark Genie

Â ðàñïîðÿæåíèè ýòîãî áîññà âñåãî äâå (ïðàâäà, î÷åíü

ìîùíûå) àòàêè è öåëàÿ àðìèÿ ñîáñòâåííûõ óìåíü-

øåííûõ êîïèé, êîòîðûå ìîãóò èçðÿäíî ïîïîðòèòü âàì

æèçíü. Â ýòîé áèòâå ëó÷øå âñåãî èñïîëüçîâàòü Ñòèâà

(Nova Cannon IV) è Ìàêñà (charged-àòàêè). Ïîñòàðàé-

òåñü íå ïîïàäàòü â îêðóæåíèå ìàëåíüêèõ äæèíîâ � èõ

óäàðû âåñüìà áîëåçíåííû. Ñ ãèáåëüþ áîëüøîãî äæè-

íà èãðà íàêîíåö-òî îêîí÷àòåëüíî çàâåðøèòñÿ.
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ÆÅËÅÇíûå íîâîñòè

Îäèí èç ðàçðàáîò÷èêîâ ïåðñ-
ïåêòèâíîé òåõíîëîãèè Blu-
Ray, ÿïîíñêàÿ êîìïàíèÿ
Matsushita, ïðåäñòàâèëà òåõ-
íîëîãèþ ñîçäàíèÿ äâóõñëîé-
íûõ äèñêîâ ýòîãî ñòàíäàðòà,
ïîääåðæèâàþùèõ ñêîðîñòü
çàïèñè 2õ, ÷òî ðàâíî 72
Ìáèò/ñ èëè ïðèìåðíî 9
Ìáàéò/ñ. Åìêîñòü ïîäîáíûõ
íîñèòåëåé ñîñòàâëÿåò 50
Ãáàéò, è îïûòíûå îáðàçöû îò
Panasonic óæå ñóùåñòâóþò.
Îñíîâîé òåõíîëîãèè Blu-Ray
ÿâëÿåòñÿ ëàçåð ñ ñóùåñòâåííî ìåíüøåé äëèíîé
ëó÷à, 405 íì ïðîòèâ 650 ó ñîâðåìåííîãî DVD.
Äàííûé ôàêòîð ïîçâîëÿåò ñîêðàòèòü ðàññòîÿíèå
ìåæäó äîðîæêàìè íà äèñêå, ÷òî åñòåñòâåííûì
îáðàçîì óâåëè÷èâàåò ìàêñèìàëüíóþ åìêîñòü íî-
ñèòåëÿ. ×òî êàñàåòñÿ ïðîöåññà äâóõñëîéíîé çà-
ïèñè, òî â ýòîì ñëó÷àå èñïîëüçóåòñÿ ñïåöèàëüíûé
ñëîé, ïðîçðà÷íûé äëÿ ëó÷à ñ îäíîé ñòîðîíû è îò-
ðàæàþùèé ñâåò ñ äðóãîé. Òàêèì îáðàçîì, ñòàëî

âîçìîæíûì óâåëè÷èòü åì-
êîñòü äèñêà â äâà ðàçà. Â
ïðèíöèïå, ýòà òåõíîëîãèÿ ðàñ-
ñìàòðèâàåòñÿ áîëüøèíñòâîì
ïðîèçâîäèòåëåé êàê çàìåíà
ïîïóëÿðíîìó ñåãîäíÿ DVD, îä-
íàêî êîíêóðèðóþùèõ ôîðìà-
òîâ ñ âûñîêîé ïëîòíîñòüþ òî-
æå äîñòàòî÷íî. Íåëüçÿ íå îò-
ìåòèòü íàèáîëüøóþ áëèçîñòü
Blu-Ray ê ìàññîâîìó ðûíêó:
óæå äîâîëüíî äàâíî â ßïîíèè
ïðîäàåòñÿ BD-RW ïðèâîä
(óñòðîéñòâî ÷òåíèÿ è çàïèñè

Blu-Ray äèñêîâ) îò Sony BDZ-S77, òàêæå ãîòîâ ê
ïðîäàæå Samsung BD-1000. Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî
îáå ìîäåëè îòëè÷àþòñÿ áàñíîñëîâíîé öåíîé â
íåñêîëüêî òûñÿ÷ äîëëàðîâ, ýòà òåõíîëîãèÿ óæå
äîñòóïíà â âèäå êîíå÷íûõ ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðî-
äóêòîâ, à íå âûñòàâî÷íûõ îáðàçöîâ, èëè òåì áî-
ëåå òåîðåòè÷åñêèõ âûêëàäîê ðàçðàáîò÷èêîâ. Íî,
êîíå÷íî, îêîí÷àòåëüíóþ ïîáåäó åé ïðèíåñåò �
èëè íå ïðèíåñåò � òîëüêî âðåìÿ.

Êîìïàíèÿ Sony ïðîäåìîíñòðèðîâàëà ñâîé íîâûé
ñòèëüíûé íàñòîëüíûé êîìïüþòåð VAIO Bio P, îáëà-
÷åííûé â äîâîëüíî íåîáû÷íûé êîðïóñ, êîòîðûé íàïî-
ìèíàåò ñêîðåå êîíöåïòóàëüíûé íîóòáóê, íåæåëè
îáû÷íûé ÏÊ. Âïðî÷åì, â ýòîì åñòü äîëÿ ïðàâäû: îñ-
íîâíûìè êîíêóðåíòàìè íîâèíêè, ñêîðåå âñåãî, ñòà-
íóò íåäîðîãèå íîóòáóêè êëàññà «çàìåíà íàñòîëüíî-
ìó ÏÊ». Ñòîèò îòìåòèòü, ÷òî îòëè÷èòåëüíûìè êà÷åñò-
âàìè ïîäîáíûõ ìîäåëåé ÿâëÿåòñÿ áîëüøàÿ øèðèíà
ýêðàíà è óâåëè÷åííàÿ ïðîèçâîäèòåëüíîñòü, ÷òî èäåò
â óùåðá ïðîäîëæèòåëüíîñòè àâòîíîìíîé ðàáîòû.
VAIO Bio P îò÷àñòè ÿâëÿåòñÿ ìîáèëüíûì ÏÊ: â åãî îñ-
íîâå ëåæèò ïðîöåññîð Intel Mobile Celeron ñ ÷àñòîòîé
1066 ÌÃö, ïðèñóòñòâóþò è âñòðîåííûå àêêóìóëÿòî-
ðû, ïîçâîëÿþùèå êîìïüþòåðó ðàáîòàòü äî îäíîãî
÷àñà áåç ýëåêòðîïèòàíèÿ. Â îñòàëüíîì æå èñïîëüçó-
þòñÿ íå ñëèøêîì ïðîèçâîäèòåëüíûå êîìïîíåíòû:
256 Ìáàéò SDRAM ïàìÿòè (âîçìîæíî ðàñøèðåíèå

äî 512 Ìáàéò), 40-ãèãàáàéòíûé æåñòêèé äèñê è íåñ-
êîëüêî óñòàðåâøèé ñèñòåìíûé ÷èïñåò i830. Èç ïåðè-
ôåðèéíûõ óñòðîéñòâ èìåþòñÿ DVD/CD-RW ïðèâîä,
ôëîïïè-äèñêîâîä, ñåòåâàÿ êàðòà è ìîäåì. Äëÿ ïîäê-
ëþ÷åíèÿ äîïîëíèòåëüíîãî âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ
åñòü ïîðòû USB 2.0 è IEEE1394, îäíàêî ñòðàííûì
âûãëÿäèò îòñóòñòâèå ñëîòîâ äëÿ ÷òåíèÿ ôëåøêàðò,
íåò äàæå èíòåãðèðîâàííîãî àäàïòåðà Sony Memory
Stick. Âåðîÿòíî, ïîëüçîâàòüñÿ âíåøíèì ôëåø-ðèäå-
ðîì áóäåò óäîáíåå. Äëÿ ïðîñòîòû óïðàâëåíèÿ àó-
äèî/âèäåî ïëååðîì â êîìïëåêò âõîäèò ïóëüò ÄÓ ñ
áîëüøèì êîëè÷åñòâîì ðàçëè÷íûõ ôóíêöèé. Êîìïüþ-
òåð ñíàáæåí 17-äþéìîâîé æèäêîêðèñòàëëè÷åñêîé
ïàíåëüþ, ïîääåðæèâàþùåé ìàêñèìàëüíîå ðàçðåøå-
íèå 1280õ768 ïèêñåëåé. Îðèãèíàëüíàÿ êîíñòðóêöèÿ
ñèñòåìû ïîçâîëÿåò ëåãêî ñëîæèòü ÏÊ, ïîäíÿâ êëàâè-
àòóðó è ïðèëîæèâ åå ê ìîíèòîðó, òåì ñàìûì ñäåëàâ
åãî òðàíñïîðòèðîâêó óäîáíîé èëè ïðîñòî îñâîáîäèâ

ìåñòî íà ðàáî÷åì ñòîëå. Ðîçíè÷íàÿ öåíà VAIO Bio P ñ
ïðåäóñòàíîâëåííîé Windows XP Home Edition ñîñòàâ-
ëÿåò $1600, à åå ïîñòàâêè íà÷íóòñÿ óæå â íà÷àëå äå-
êàáðÿ. Îäíàêî ýòà äàòà àêòóàëüíà òîëüêî äëÿ ÿïîíñ-
êîãî ðûíêà � âðåìÿ æå ïîÿâëåíèÿ íîâèíêè â ðîññèéñ-
êèõ ìàãàçèíàõ ïîêà íåèçâåñòíî.

50 ÃÁÀÉÒ ÍÀ BLU-RAY ÄÈÑÊÅ

Êîìïàíèÿ MSI, íå òàê äàâíî ïðåäñòàâèâøàÿ ñå-
ðèþ ñòèëüíûõ è äîñòîéíûõ ïî êîìïëåêòàöèè
Barebone-ñèñòåì ïîä îáùèì íàçâàíèåì MegaPC,
àíîíñèðîâàëà äâå ìîäåëè â ýòîé ëèíåéêå ïîä èí-
äåêñàìè 180 è 400. Ôàêòè÷åñêè íîâèíêà ïðåäñ-
òàâëÿåò ñîáîé ñîâìåùåííûé ÏÊ è ìóçûêàëüíûé
öåíòð, ÷òî äàåò âîçìîæíîñòü óäîáíîãî óïðàâëå-
íèÿ ïðîèãðûâàíèåì äèñêîâ è ÌÐ3-ôàéëîâ áåç
çàãðóçêè îïåðàöèîííîé ñèñòåìû. Ñàìà æå ïëàò-
ôîðìà âûäåëÿåòñÿ ñðåäè àíàëîãè÷íûõ ñèñòåì
ñâîåé êîìïëåêòàöèåé: äîñòóïíû âàðèàíòû êàê ñ
ïðîöåññîðàìè Intel, òàê è AMD, ïðè÷åì ëþáèòå-
ëÿì Athlon�îâ ïðåäëàãàåòñÿ âåðñèÿ ñ ìàòåðèíñ-
êîé ïëàòîé íà îñíîâå ñîâðåìåííîãî è ïðîèçâîäè-
òåëüíîãî ÷èïñåòà nVidia nForce 2 ñ ïîääåðæêîé
400 ÌÃö DDR ïàìÿòè. Ðàçóìååòñÿ, â ñèñòåìå ïðè-
ñóòñòâóþò èíòåãðèðîâàííàÿ ñåòåâàÿ êàðòà, ìî-
äåì, ïîðòû USB 2.0 è IEEE1394, à òàêæå âñòðîåí-
íûé àäàïòåð ôëåøêàðò ñ ïîääåðæêîé øåñòè
ðàçëè÷íûõ ñòàíäàðòîâ. Ê ñîæàëåíèþ, ïîäðîáíûå
òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè MegaPC ïîêà íåèç-
âåñòíû, êàê è ïðèìåðíàÿ ðîçíè÷íàÿ öåíà. Îäíàêî
êîìïàíèÿ îáåùàåò íà÷àòü ïîñòàâêè íà ðîññèéñ-
êèé ðûíîê äî êîíöà ýòîãî ãîäà. 

Êîìïàíèÿ AMD ïðåäñòàâèëà ôëàãìàíñêóþ âåð-
ñèþ ñâîåãî 64-ðàçðÿäíîãî ïðîöåññîðà Opteron,
ðàáîòàþùóþ íà ÷àñòîòå 2.2 ÃÃö è èìåþùóþ ìî-
äåëüíûé íîìåð õ48. Â ñîîòâåòñòâèè ñ ïðèíÿòîé
AMD ìàðêèðîâêîé áóäóò âûïóùåíû Opteron 148
(äëÿ êîìïüþòåðîâ ñ îäíèì ïðîöåññîðîì), 248
(äëÿ äâóõïðîöåññîðíûõ ñèñòåì) è 848 (4-8-ïðî-
öåññîðíûå ñåðâåðû è ðàáî÷èå ñòàíöèè). Ïîìè-
ìî áîëüøåé òàêòîâîé ÷àñòîòû íîâèíêà ïðàêòè-
÷åñêè íè÷åì íå îòëè÷àåòñÿ îò äðóãèõ ìîäåëåé.
Ñòîèò îòìåòèòü ïîÿâèâøóþñÿ ïîääåðæêó
Registered 400 ÌÃö DDR ïàìÿòè, ÷òî, âåðîÿòíî,
ñêàæåòñÿ íà ïðîèçâîäèòåëüíîñòè â íåêîòîðûõ
êîíôèãóðàöèÿõ ñèñòåìû. Ðîçíè÷íàÿ öåíà ìëàä-
øåãî Opteron 148 ñîñòàâèò $733, à 248-îé îáîé-
äåòñÿ óæå â $913. ×òî êàñàåòñÿ ïðåäíàçíà÷åí-
íîãî äëÿ 8-ïðîöåññîðíûõ êîíôèãóðàöèé Opteron

848, òî åãî ñòîèìîñòü è âîâñå çàîáëà÷íàÿ äëÿ
áîëüøèíñòâà ïðîñòûõ ïîëüçîâàòåëåé � $3199.
Íî íåëüçÿ íå îòìåòèòü äîâîëüíî áûñòðûé òåìï
ñíèæåíèÿ öåí íà 64-ðàçðÿäíûå ÷èïû AMD � ïî
îôèöèàëüíîé èíôîðìàöèè, öåíà ñàìîé äîñòóï-
íîé ìîäåëè Opteron 140 ïîñëå âûõîäà íîâèíîê
íà ðûíîê ñîñòàâèò $189, à ÷óòü áîëåå ïðîèçâî-
äèòåëüíîé 142 � $229. Ïåðâûå ïîñòàâêè óæå íà-
÷àëèñü: ýòî áóäóò ïîñëåäíèå 0.13 ìêì 64-ðàç-
ðÿäíûå Opteron � ñëåäóþùèå âûéäóò òîëüêî
áëèæå ê ñåðåäèíå 2004 ãîäà, íî áóäóò ïðîèçâî-
äèòüñÿ óæå ïî 0.09 òåõïðîöåññó, ÷òî ïîçâîëèò
èíæåíåðàì êîìïàíèè äîñòè÷ü çíà÷èòåëüíî
áîëüøèõ òàêòîâûõ ÷àñòîò.

ÊÎÍÖÅÏÒÓÀËÜÍÛÉ ÏÊ ÎÒ SONY

AMD ÂÛÏÓÑÒÈËÀ
ÑÒÀÐØÈÅ 
ÌÎÄÅËÈ

OPTERON�ÎÂ

BAREBONE 
È ÌÓÇÛÊÀËÜ-
ÍÛÉ ÖÅÍÒÐ: 

ÄÂÀ Â ÎÄÍÎÌ
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Êîìïàíèÿ Creative, èçâåñòíåéøèé ïðîèçâîäèòåëü ìóëüòèìåäèéíîãî îáîðóäî-
âàíèÿ äëÿ ÏÊ, îáúÿâèëà î íà÷àëå ïîñòàâîê íà ðîññèéñêèé ðûíîê ñâîåé íîâîé
7.1-êàíàëüíîé àêóñòè÷åñêîé ñèñòåìû GigaWorks S750. Â êîìïëåêò ïîñòàâêè
âõîäÿò ñåìü íåáîëüøèõ äâóõïîëîñíûõ ñàòåëëèòîâ, ñàáâóôåð è ïóëüò äèñòàí-
öèîííîãî óïðàâëåíèÿ. Ïîäîáíàÿ ñèñòåìà îòëè÷íî ñî÷åòàåòñÿ ñ àóäèîêàðòîé
Creative Audigy 2 ZS, íî, ðàçóìååòñÿ, åå èñïîëüçîâàíèå âîçìîæíî è ñ ëþáîé
äðóãîé 7.1 ïëàòîé. Ñðåäè çàÿâëåííûõ õàðàêòåðèñòèê ñòîèò îòìåòèòü ñîîòíî-
øåíèå ñèãíàë/øóì 99 äÁ è ñóììàðíóþ ìîùíîñòü 700 Âò (70 Âò íà ñàòåëëèò è
210 íà ñàáâóôåð). Ïóëüò ÄÓ ïîçâîëÿåò ðåãóëèðîâàòü áàëàíñ è ãðîìêîñòü çâó-
êà, à òàêæå âêëþ÷àòü/âûêëþ÷àòü àêóñòèêó. Òåõíîëîãèÿ CMSS äàåò âîçìîæ-
íîñòü èñïîëüçîâàòü ñèñòåìó ñ 5.1 è 6.1 àóäèîêàðòàìè, íî ïîäîáíîå ðåøåíèå
íå áóäåò ðàöèîíàëüíûì, è ïðèîáðåòàòü GigaWorks S750 ñòîèò ëèøü ñ÷àñòëè-
âûì âëàäåëüöàì 7.1 ïëàò. Ôóíêöèÿ æå EAX ADVANCED HD è ôîðìàò çâóêîçà-

ïèñè Dolby Digital EX
ïîçâîëÿò íàñëàäèòüñÿ
åùå áîëåå òðåõìåð-
íûì, ïî ñðàâíåíèþ ñ
5.1/6.1 ñòàíäàðòîì,
çâóêîì â ñîâðåìåííûõ
èãðàõ è DVD-ôèëüìàõ.
Îðèåíòèðîâî÷íàÿ ðîç-
íè÷íàÿ öåíà ñèñòåìû
ñîñòàâèò $412 áåç
ÍÄÑ, à åå ïîÿâëåíèå íà
ïîëêàõ ìàãàçèíîâ íå
çàñòàâèò ñåáÿ æäàòü.

7.1 ÀÊÓÑÒÈÊÀ ÎÒ CREATIVE

Äà, âû íå îøèáëèñü � èìåííî äëÿ óæå óõîäÿùåé íà ñâàëêó èñòîðèè ñåðèè
GeForce 4 nVidia âûïóñòèò ñâîþ íîâóþ ìîäåëü MX4000. Íîâèíêà áóäåò ïðèíàäëå-

æàòü ê low-end êëàññó âèäåîïëàò, è, ñêîðåå âñåãî, åå öåíà íå ïðåâûñèò $50, à
äëÿ êðóïíûõ ÎÅÌ çàêàç÷èêîâ, íà êîòîðûõ è îðèåíòèðóåòñÿ ýòî óñòðîé-

ñòâî, îíà áóäåò åùå íèæå.
Ñëîâî «íîâàÿ» ñëåäóåò óïîòðåáëÿòü èìåííî â êàâû÷êàõ � åäèíñòâåí-

íûì ñóùåñòâåííûì îòëè÷èåì îò MX440 (èìåííî åãî ñåé÷àñ èñïîëüçóþò
ìíîãèå ñáîðùèêè ÏÊ â íåäîðîãèõ ñèñòåìàõ) ÿâëÿåòñÿ ïîääåðæêà 256-

ìåãàáàéòíûõ ïëàíîê ïàìÿòè, ÷òî ïîçâîëèò çíà÷èòåëüíî ñíèçèòü ñòîèìîñòü
ãîòîâûõ ïëàò, òàê êàê èç-çà íåêîòîðîãî äåôèöèòà 128-ìåãàáàéòíûõ ÷èïîâ
îïðàâäàíî èñïîëüçîâàíèå áîëåå ïëîòíûõ ïëàñòèíîê DDR.

ÏÎÏÎËÍÅÍÈÅ Â ËÈÍÅÉÊÅ
GEFORCE 4 MX 

EPSON ÃÎÒÎÂÈÒ ÍÎÂÛÉ
ÑÊÀÍÅÐ ÈÇ ËÈÍÅÉÊÈ

PERFECTION

Epson àíîíñèðîâàëà íîâûé ñêàíåð
Perfection 4870 Photo ñ ïîääåðæêîé
ìàêñèìàëüíîãî ðàçðåøåíèÿ 4800õ
9600 dpi. Â íîâèíêå ðåàëèçîâàíà òåõ-
íîëîãèÿ Digital ICE, ðàçðàáîòàííàÿ
êîìïàíèåé ASF, ïîçâîëÿþùàÿ óäà-
ëÿòü äåôåêòû èçîáðàæåíèÿ ïðÿìî â
ïðîöåññå ñêàíèðîâàíèÿ. Áëàãîäàðÿ
óñîâåðøåíñòâîâàííûì èñòî÷íèêàì
ñâåòà, ñïåöèàëüíî ñîñòàâëåííàÿ êàð-
òà ïîìåõ è äåôåêòîâ ìîæåò áûòü óäà-
ëåíà áåçáîëåçíåííî äëÿ ïîëó÷àåìîé â

èòîãå êàðòèíêè. Ïîäêëþ÷åíèå ê ÏÊ
îñóùåñòâëÿåòñÿ ïîñðåäñòâîì èíòåð-
ôåéñà USB 2.0 èëè ïîðòà IEEE1394
(FireWire), ÷òî õàðàêòåðíî äëÿ áîëü-
øèíñòâà ñîâðåìåííûõ ñêàíåðîâ ñðåä-
íåãî è hi-end êëàññà. Òàêæå â íåì ïðè-
ñóòñòâóåò âñòðîåííûé ñëàéä-àäàïòåð
äëÿ ðàáîòû ñî ñëàéäàìè 35 ìì. Ïîëó-
÷åííûé íåãàòèâ ìîæåò áûòü óâåëè÷åí
äî ðàçìåðà â 60õ80 ñì. Ïðîñòîòó îá-
ùåíèÿ ñî ñêàíåðîì ãàðàíòèðóåò èäó-
ùåå â êîìïëåêòå ïðîãðàììíîå îáåñ-
ïå÷åíèå NegaFix, EPSON Colour
Restoration è Adobe Photoshop
Elements 2.0. Â öåëîì, ýòî äîâîëüíî
èíòåðåñíàÿ ìîäåëü, îáëàäàþùàÿ
î÷åíü ñåðüåçíûìè õàðàêòåðèñòèêàìè,
îäíàêî åå ïîÿâëåíèÿ â ðîçíè÷íîé ïðî-
äàæå ñòîèò îæèäàòü ëèøü â ôåâðàëå
ñëåäóþùåãî ãîäà. Öåíà íîâèíêè ïîêà
îñòàåòñÿ íåèçâåñòíîé.
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Ï
ðè ïåðâîì çíàêîìñòâå ñ
óñòðîéñòâîì áðîñàåòñÿ â
ãëàçà ÷ðåçâû÷àéíîå ñõîä-

ñòâî ñ Logitech Driving Force � ñõî-
æèå îáâîäû, ïðàêòè÷åñêè îäèíà-
êîâîå öâåòîâîå ðåøåíèå. Èñ÷åç-
ëà îäíà èç ãëàâíûõ ôèøåê ïðåäû-
äóùåé ìîäåëè � ðû÷àã ïåðåêëþ÷å-
íèÿ ïåðåäà÷ ñ ìàññèâíûì ìåòàë-
ëè÷åñêèì íàâåðøèåì, êîòîðûé
áûë âñòðîåí íåïîñðåäñòâåííî â
êîðïóñ ðóëÿ. Âìåñòî íåãî ïîÿâè-
ëèñü òðàäèöèîííûå äëÿ áîëüøèí-
ñòâà ïîäîáíûõ ìàíèïóëÿòîðîâ
äâà øèôòà íà ðóëåâîé êîëîíêå.
Ïîäîáíî Logi-tech�îâñêîìó àíàëî-
ãó Speedster 3 òåïåðü ìîæíî ðàñ-
ïîëîæèòü íåïîñðåäñòâåííî íà êî-
ëåíÿõ. Ïðàâäà, äëÿ ýòîãî áûëî
âûáðàíî íåñêîëüêî äðóãîå ðåøå-
íèå. Åñëè ó Driving Force ê êîðïóñó
êðåïèëàñü äîïîëíèòåëüíàÿ
êîíñòðóêöèÿ, òî íîâûé ðóëü îò
Fanatec îáîðóäîâàí äâóìÿ ñêëà-
äûâàþùèìèñÿ êðûëüÿìè, à îñíî-
âàíèå èìååò ýðãîíîìè÷íóþ ôîð-
ìó. Äîñòàòî÷íî îòêèíóòü êðûëüÿ è
ïîëîæèòü ðóëü ñåáå íà êîëåíè �
ïðîñòî è óäîáíî. Õîòÿ îäíà òîí-
êîñòü âñå æå åñòü � íîãè äîëæíû
ðàñïîëàãàòüñÿ ïàðàëëåëüíî ïîëó,
èíà÷å èãðàòü áóäåò íåóäîáíî.
Êðåïëåíèå ê ñòîëåøíèöå îñóùåñ-
òâëÿåòñÿ ïðè ïîìîùè îäíîé äî-
âîëüíî áîëüøîé ñòðóáöèíû, à íà-
äåæíîé ôèêñàöèè íà ïîâåðõíîñòè
ïîìîãóò äâå ðåçèíîâûå íàêëåéêè.

ÎÑÍÎÂÛ ÓÏÐÀÂËÅÍÈß 
Íà ðóëå ïðîäóáëèðîâàíû ïðàêòè-
÷åñêè âñå ñòàíäàðòíûå êíîïêè
Dual Shock 2, êðîìå ìàëîèñïîëü-
çóåìûõ R3 è L3 (êíîïîê ïîä àíà-
ëîãîâûìè ðóêîÿòÿìè). Êíîïêè óï-
ðàâëåíèÿ ñîáðàíû íà ïåðåêëàäè-
íå ïî ÷åòûðå øòóêè ñèììåòðè÷íî
âåðòèêàëüíîé îñè, êàê ðàç ïîä
áîëüøèìè ïàëüöàìè îáåèõ ðóê. À
ôóíêöèîíàëüíûå êíîïêè ðàñïîëî-
æèëèñü â ñàìîì öåíòðå âîêðóã èí-
òåðåñíîé íîâèíêè � «ñèãíàëà». Êî-
íå÷íî, íàçûâàåòñÿ îíà òàê, ñêî-
ðåå, ïî ïðèâû÷êå, ïîòîìó ÷òî äî-
âîëüíî ìàëî ãîíîê âîîáùå èìåþò
ýòó ôóíêöèþ. Çàòî åñëè îíà âñå
æå ïðåäóñìîòðåíà, òî âàì íè÷åãî
íå ñòîèò ïåðåïðîãðàììèðîâàòü
ïîä íåå öåíòðàëüíóþ êíîïêó. Âû
ñïðîñèòå, êàê? Ãëàâíàÿ ôè÷à
Fanatec Speed-ster 3 � ðàçíîîá-
ðàçíûå íàñòðîéêè, êîòîðûå ìîæ-

íî îñóùåñòâëÿòü íåçàâèñèìî îò
èãðû. Âñåãî èõ ïÿòü. Dead Zone �
ðåãóëèðîâêà «ìåðòâîé çîíû», îã-
ðàíè÷èâàþùåé ãðàíèöû, â êîòî-
ðûõ ïîâîðîò ðóëåâîãî êîëåñà íå
ïîâëå÷åò çà ñîáîé íèêàêèõ
äåéñòâèé. Sensitivity � ÷óâñòâè-
òåëüíîñòü ïîâîðîòà ðóëåâîãî êî-
ëåñà. Âåñüìà ïîëåçíûå íàñòðîé-
êè, êîòîðûå ïîçâîëÿò âàì
ïîäñòðîèòü ðóëü ïðàêòè÷åñêè ïîä
ëþáîé âèðòóàëüíûé àâòîìîáèëü.
Tracking Control � ïðîñòåéøèé àë-
ãîðèòì êîíòðîëÿ àâòîìîáèëÿ ïðè
ïîâîðîòå. Îñîáîãî ýôôåêòà îò
ðàáîòû ýòîé ôóíêöèè ÿ íå îáíà-
ðóæèë, õîòÿ äîïóñêàþ, ÷òî íà îï-
ðåäåëåííûõ èãðàõ îí, âîçìîæíî,
è ïðîÿâèòñÿ. Vibration Effect � óï-
ðàâëåíèå óðîâíåì âèáðàöèè (òðè
ñòóïåíè). Íàèáîëåå êîìôîðòíûì
äëÿ ìåíÿ îêàçàëñÿ óðîâåíü 100%,
âûøå ïîäíèìàòü íå ñòîèò.
Programming � äóìàþ ïåðåâîäèòü
íå ñòîèò. Ýòà ôóíêöèÿ ïîçâîëÿåò
çàïðîãðàììèðîâàòü íà êíîïêó
ñèãíàëà è îáà øèôòà ëþáîå èç
äîñòóïíûõ äåéñòâèé. Êðîìå òîãî,
ñóùåñòâóåò òàêæå ïðèíóäèòåëü-

ÆÅËÅÇÎ
ÌÈÍÈ-ÒÅÑÒ

ÐÀÇÓÌÊÈÍ_ÌÈÕÀÈË_RAZUM@GAMELAND.RU

FFAANNAATTEECC SSPPEEEEDDSSTTEERR 33 ((PPSS22))
ÎÒÂÅÒÍÛÉ ÓÓÄÀÐ FFANATEC

Òàê óæ ñëîæèëîñü, ÷òî ïðè îáùåìèðîâîì èçîáèëèè ïðåäëîæåíèé ðàçëè÷íûõ àêñåññóàðîâ äëÿ ïðèñòàâîê, íà ðîññèéñêîì ðûíêå èõ âûáîð
âåñüìà îãðàíè÷åí. Òàê, ñðåäè òîïîâûõ ìîäåëåé ðóëåé äëÿ PS2 ïî ñóòè âñåãäà áûëî òîëüêî äâà êîíêóðåíòà � Logitech è Fanatec. Îäíàêî ïîñ-
ëåäíèé, íåñìîòðÿ íà âåñüìà èíòåðåñíûå äèçàéíåðñêèå íàõîäêè (ñì. vs-òåñò â «ÑÈ» ¹05 çà 2003 ãîä), çàìåòíî îòñòàâàë îò ñîïåðíèêà. È âîò,
êàê áû ñîáðàâøèñü ñ ñèëàìè, íåìåöêèå èíæåíåðû ñäåëàëè îòâåòíûé õîä. Ýòî íîâàÿ ìîäèôèêàöèÿ ðóëåâîãî ìàíèïóëÿòîðà äëÿ PlayStation 2.

Ðåäàêöèÿ áëàãîäàðèò èíòåðíåò-ìàãàçèí www.VGW.ru
çà ïîìîùü â ïîäãîòîâêå ìàòåðèàëà.

ÏËÞÑÛ:
- øåðîõîâàòàÿ ðåçèíà íà 

îáîäå êîëåñà
- âîçìîæíîñòü ðàçìåùåíèÿ 

íà êîëåíÿõ
- 5 ôóíêöèé òþíèíãà
- àíàëîãîâûå ïåäàëè 
- íåò áëîêà ïèòàíèÿ

ÌÈÍÓÑÛ:
- íåò îáðàòíîé ñâÿçè
- æåñòêèé ïðåðûâèñòûé õîä 

ïåäàëåé

ÎÖÅÍÊÀ

Ïåäàëüíûé ááëîê îîñ-
íàùåí ììÿãêèì ððå-
çèíîâûì êêîâðèêîì,
÷òî îî÷åíü óóäîáíî
ïðè èèãðå ááåç îîáóâè.

Speedster 33 ììîæíî ííå
òîëüêî êêðåïèòü êê ññòîëó, ííî
è óóäîáíî ððàñïîëîæèòü
ïðÿìî ííà êêîëåíÿõ.

Ìàëåíüêèé ööèôðî-
âîé ääèñïëåé ññîîá-
ùàåò ââñþ ííåîáõîäè-
ìóþ èèíôîðìàöèþ.

Fanatec SSpeedster 33 ��
êà÷åñòâåííûé ððóëü ííà
«òâåðäóþ ÷÷åòâåðêó». 

ÖÖååííàà:: 
110000 óó..åå..
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íîå ïðîãðàììèðîâàíèå àíàëîãî-
âîãî óñêîðåíèÿ è òîðìîæåíèÿ íà
ïåäàëè. Ïàðàìåòðû íàñòðîåê
îòîáðàæàþòñÿ íà íåáîëüøîì
öèôðîâîì ýêðàíå, à óïðàâëåíèå
ïðîèñõîäèò ïðè ïîìîùè êíîïîê
êðåñòîâèíû, êàê è ó ïðåäûäóùåé
ìîäåëè, ðàñïîëîæåííîé â íèæ-
íåé ÷àñòè êîðïóñà ÷óòü ëåâåå ðó-
ëåâîé êîëîíêè. Â îòëè÷èå îò
Logitech Driving Force, ãäå êðåñ-
òîâèíà ðàñïîëîæåíà íåïîñðåä-
ñòâåííî íà ðóëåâîì êîëåñå, ýòî
íå î÷åíü óäîáíî, òàê êàê ïðè ïå-
ðåêëþ÷åíèè ìåæäó ïóíêòàìè ìå-
íþ ïðèõîäèòñÿ ïîñòîÿííî îòâëå-
êàòüñÿ íà åå ïîèñêè.

ÐÅÀËÜÍÛÅ ÒÅÑÒÛ
Ïîõîæå, ïîäîøëî âðåìÿ ðàññêà-
çàòü î ïîëåâûõ èñïûòàíèÿõ
Fanatec Speedster 3. Ðóëü òåñòèðî-
âàëñÿ íà êëàññèêå ãîíî÷íîãî æàí-
ðà: Need For Speed Hot Pursuit 2 è
WRC. Â îáåèõ èãðàõ ðóëü ïîêàçàë
ñåáÿ âïîëíå äîñòîéíî. Øåðøàâàÿ
ðåçèíà íà îáîäå ðóëåâîãî êîëåñà
ïðåäîòâðàùàëà âñÿêîå ñêîëüæå-
íèå, äîñòóï êî âñåì êíîïêàì (êðî-
ìå êðåñòîâèíû) îêàçàëñÿ óäîá-
íûì è íå âûçûâàë íèêàêèõ çàòðóä-
íåíèé. Æåñòêàÿ ïðóæèíà ñîçäàâà-
ëà ñëàáóþ èëëþçèþ îáðàòíîé ñâÿ-
çè � ÷åì ñèëüíåå âû ñòàðàåòåñü
ïîâåðíóòü ðóëü, òåì òÿæåëåå ýòî
äàåòñÿ. Äâóõóðîâíåâàÿ âèáðàöèÿ
íåìíîãî äîïîëíÿåò îáùèé ýô-
ôåêò, íî äî íàñòîÿùåé îáðàòíîé
ñâÿçè Logitech Driving Force òàêîìó
òàíäåìó êîíå÷íî íå äîáðàòüñÿ. Ñ
äðóãîé ñòîðîíû, ó ðóëÿ íàêîíåö-òî
ïîÿâèëîñü íåìàëîâàæíîå íîâîâ-
âåäåíèå � íàñòîÿùèå àíàëîãîâûå
ïåäàëè. Òî åñòü òåïåðü ìîæíî äåð-
æàòü ïðàêòè÷åñêè ëþáóþ ñêî-
ðîñòü íà îäíîì óðîâíå, ÷òî î÷åíü
ïîëåçíî íà èçâèëèñòûõ òðàññàõ.
Îäíàêî äîâîëüíî æåñòêèé è íå-
ðàâíîìåðíûé õîä ïåäàëåé çíà÷è-
òåëüíî ñíèçèë ýôôåêò íîâøåñò-
âà, òàê êàê óäåðæàòü íóæíóþ ñêî-
ðîñòü î÷åíü íåïðîñòî. Â ýòîì îò-
íîøåíèè Speedster 3 âíîâü íå
ñìîã ñðàâíÿòüñÿ ñ Driving Force.
Òåì íå ìåíåå, ïåäàëüíûé áëîê âû-
ïîëíåí äîáðîòíî, à ãðàìîòíàÿ
ôîðìà íàäåæíî ôèêñèðóåò åãî íà
ïîëó. Áîëåå øèðîêîå ðàññòîÿíèå

(÷åì â Logitech�îâñêîì âàðèàíòå)
ìåæäó ïåäàëÿìè äîëæíî ïîðàäî-
âàòü ìíîãèõ âçðîñëûõ ãåéìåðîâ, à
íàëè÷èå ìÿãêîãî ðåçèíîâîãî êîâ-
ðèêà ïðèäåòñÿ ïî äóøå ëþáèòåëÿì
èãðàòü áîñèêîì... 

ÂÅÐÄÈÊÒ
Íåñìîòðÿ íà ñåðüåçíûå êàê âíåø-
íèå, òàê è âíóòðåííèå èçìåíåíèÿ â
ëó÷øóþ ñòîðîíó Fanatec
Speedster 3 âñå æå íå óäàëîñü ïî-
ðàâíÿòüñÿ ñî ñâîèì îñíîâíûì
êîíêóðåíòîì � Logitech Driving
Force. Áîëüøèì ðûâêîì âïåðåä
ñòàëè âîçìîæíîñòü ðàñïîëîæå-
íèÿ ðóëÿ íà êîëåíÿõ, ïîÿâëåíèå
àíàëîãîâûõ ïåäàëåé è óäîáíûé
òþíèíã ðóëÿ. Îäíàêî îòñóòñòâèå
îáðàòíîé ñâÿçè è æåñòêèé ïðåðû-
âèñòûé õîä ïåäàëåé îòêèäûâàþò
íîâûé ðóëü îò Fanatec íà îäíó ñòó-
ïåíüêó íèæå. Òåì íå ìåíåå, îí îñ-
òàåòñÿ âåñüìà çàìàí÷èâûì ïðèîá-
ðåòåíèåì äëÿ ãåéìåðîâ, ïðàêòèêó-
þùèõ ÷àñòûå ìíîãî÷èñëåííûå
íàñòðîéêè â èãðàõ, îñîáåííî êîã-
äà Driving Force íåò â ïðîäàæå... 

ÆÅËÅÇÎ
ÌÈÍÈ-ÒÅÑÒ 

Íå òîëüêî Fanatec âíèìàòåëüíî ñëå-
äèò çà ñâîèìè êîíêóðåíòàìè.
Logitech® Driving Force� Pro ÿâíî íà-
ïîìèíàåò Speedster 2: ðû÷àã ïåðåê-
ëþ÷åíèÿ ñêîðîñòåé, âìîíòèðîâàí-
íûé â êîðïóñ, ñåðåáðèñòî-÷åðíàÿ
öâåòîâàÿ ãàììà. Íî åñòü è íåìàëî-
âàæíîå îòëè÷èå � ýòî ïåðâûé ïðèñ-
òàâî÷íûé ðóëü ñ 900-ãðàäóñíûì ïî-
âîðîòîì. Òàêîå ïîääåðæèâàåò ïîêà
ëèøü ãîòîâÿùàÿñÿ ê ðåëèçó Gran
Turismo 4. Ñëîâî âíîâü çà Fanatec. 

LOGITECH ÍÅ ÄÐÅÌËÅÒ 

Ñðàçó ñêàæó, ÷òî: âî-ïåðâûõ, íå
îáëàäàþ âîäèòåëüñêèì ñòàæåì,
à ïîýòîìó íå ñìîãó ñðàâíèòü
îùóùåíèÿ îò âèðòóàëüíîãî âîæ-
äåíèÿ ñ ðåàëüíûìè � èáî ïðîñòî-
íàïðîñòî íå ñ ÷åì ñðàâíèâàòü, à
âî-âòîðûõ, Speedster 3 � âîîá-
ùå ïåðâûé ðóëü, çà êîòîðûé ÿ
ñåë, ïîñêîëüêó ðàíüøå ïîëüçî-
âàëñÿ èñêëþ÷èòåëüíî äæîéñòè-
êîì. Â îáùåì, ïåðåä âàìè âïå-
÷àòëåíèÿ íåîôèòà.
Íàäåÿëñÿ ÿ íà áîëüøåå, íî è ïî-
ëó÷èë â êîíå÷íîì ñ÷åòå íå ìàëî.
Äà, óñòðîéñòâî íå èìååò feed-
back�à, îáëàäàåò ñîìíèòåëüíûì
àíàëîãîâûì óïðàâëåíèåì. È âñå
æå. Î÷åíü íåïëîõîé (õîòÿ è çà-
èìñòâîâàííûé äèçàéí), äîâîëü-
íî óáåäèòåëüíàÿ âèáðàöèÿ è
óäîáíàÿ êîìïîíîâêà ïîäàðèëè
ìíå õîðîøèé çàðÿä äðàéâà � âî
âñåõ ñìûñëàõ ýòîãî ñëîâà. Óâå-
ðåí, ÷òî äëÿ âñåõ íåïðèòÿçà-
òåëüíûõ ëþáèòåëåé «ïðîñòî ïî-
ãîíÿòü» Speedster 3 � äàëåêî íå
ñàìûé ïëîõîé âûáîð.

ÑËÎÂÎ ÃËÀÂÐÅÄÀ...

ÏÐÀÂÈËÜÍÛÉ ÆÓÐÍÀË Î
ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÛÕ ÈÃÐÀÕ!

èçäàòåëüñòâî ïðåäñòàâëÿåò
í î â û é æ ó ð í à ë

Ñíèìàåì ñëèâêè � áîëåå
äâóõ äåñÿòêîâ óáîéíûõ 
ìàòåðèàëîâ, ñðåäè êîòî-
ðûõ: ïîäðîáíåéøèé ðàñ-
ñêàç î Doom III, Half-Life 2,
Max Payne 2, PainKiller,
Commandos 3, The Sims 2
Êèáåðñïîðò � íà êîíó 
äåñÿòêè òûñÿ÷ äîëëàðîâ. 
Êàê èõ ïîëó÷èòü?
Ñòàâèì òî÷êó â âîïðîñå
íàñèëèÿ â êîìïüþòåðíûõ 
èãðàõ!
Îáçîð âñåõ íîâèíîê
ðîññèéñêîãî ðûíêà � 
êàê íå îøèáèòüñÿ â 
âûáîðå?

224 ñòðàíèöû
èíôîðìàöèè

Cîòíè èãð â êàæäîì 
íîìåðå

3 CD-äèñêà èëè DVD 
(4,7 Ãáàéò!!!) 
ñ òùàòåëüíî ïîäîáðàí-
íûì ñîäåðæèìûì 

×èòû, ïðîõîæäåíèÿ
è ãðÿçíûå òðþêè

Äâóñòîðîííèé ïîñòåð
è ãåéìåðñêèå íàêëåéêè

Íèêàêîãî ìóñîðà è
íåâíÿòíûõ òåì �
íàñòîÿùèé ãåéìåðñêèé
ðàé, áîëåå äâóõñîò
ñòðàíèö, ïîñâÿùåííûõ
òîëüêî èãðàì íà PC.

èëèèëè

Åùå áîëüøå � 224 ñòðàíèöû

Åùå ëó÷øå � 3 CD èëè 
DVD â êîìïëåêòå

Ïî ñïåöèàëüíîé
öåíå 90 Ð

Ó
Á

Ë
Å
É

Â ïðîäàæå ñ 4 äåêàáðÿ!
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P
hilips FW-M777 ïðåäñòàâëÿ-
åò ñîáîé êëàññè÷åñêóþ ìè-
íè-ñèñòåìó, ñîñòîÿùóþ èç

áëîêà, íà êîòîðîì ñîñðåäîòî÷åíî
âñå óïðàâëåíèå, è äâóõ êîëîíîê.
Ñðàçó â ãëàçà áðîñàåòñÿ íåîáû÷-
íûé äèçàéí óñòðîéñòâà, íàïîìèíà-
þùèé ïðèáîðíóþ ïàíåëü àâòîìîáè-
ëÿ ïÿòèäåñÿòûõ ãîäîâ. Òàêîå âïå-
÷àòëåíèå ñêëàäûâàåòñÿ, â ÷àñò-
íîñòè, èç-çà äâóõ ñòèëüíûõ àíàëî-
ãîâûõ èíäèêàòîðîâ óðîâíÿ çâóêà,
ïî îäíîìó íà ïðàâûé è ëåâûé êà-
íàë. Äðóãàÿ îñîáåííîñòü � óäîá-
íûå ìàññèâíûå ðó÷êè ðåãóëèðîâêè
ãðîìêîñòè (èõ äâå, äëÿ ÷åãî � âû
ïîéìåòå ÷óòü ïîçæå) è ðàñïîëî-
æåííûå íà êîëîíêàõ ñèëèêîíîâûå
íèçêî÷àñòîòíûå äèíàìèêè. Êàæ-
äàÿ èç êíîïîê ïîäñâå÷èâàåòñÿ ïîñ-
ëå àêòèâàöèè, ÷òî ïðèäàåò ðàáîòà-
þùåìó öåíòðó î÷åíü ýôôåêòíûé
âèä. ×åéíäæåð íà ïÿòü äèñêîâ ðàñ-
ïîëîæåí â âåðõíåé ÷àñòè îñíîâíî-
ãî áëîêà, ïðè÷åì äëÿ êàæäîãî CD
ïðåäóñìîòðåí ñâîé ëîòîê.

Äëÿ óñèëåíèÿ áàñîâ â ìèíè-ñèñ-
òåìå Phili ps FW-M777 èñïîëüçó-
åòñÿ ôèðìåííàÿ òåõíîëîãèÿ
Woox. Ïðåäóñìîòðåíî òðè óðîâ-
íÿ åå ðàáîòû, êàæäûé èç êîòî-
ðûõ âêëþ÷àåòñÿ îòäåëüíîé êíîï-
êîé. Êîíå÷íî æå, íàèáîëüøåå
âïå÷àòëåíèå ïðîèçâîäèò ïîñëåä-
íèé óðîâåíü, ïðè êîòîðîì óñèëå-
íèå íàñòîëüêî âåëèêî, ÷òî íèç-
êèå ÷àñòîòû îò÷åòëèâî ñëûøíû
äàæå íà íåáîëüøîé ãðîìêîñòè.
Ðó÷íîé ðåãóëèðîâêè íåò, íî åå
ïîëíîñòüþ êîìïåíñèðóþò ìíîãî-
÷èñëåííûå ïðåäóñòàíîâêè. Îíè
ïîäåëåíû íà äâå ãðóïïû: öèôðî-
âûå àóäèî-ýôôåêòû (OPTIMAL,
JAZZ, ROCK, POP) è ýôôåêòû
âèðòóàëüíîãî ïðîñòðàíñòâåííî-
ãî çâó÷àíèÿ (HALL, CINEMA,
CONCERT, CYBER, ARCADE).
Ïðè÷åì íåêîòîðûå èç ôèêñèðî-
âàííûõ íàñòðîåê àâòîìàòè÷åñêè
âêëþ÷àþò è ðåæèì óñèëåíèÿ íèç-
êèõ ÷àñòîò, òî åñòü Woox. Ýòîãî
âïîëíå äîñòàòî÷íî, ÷òîáû ïî-

äîáðàòü íàèáîëåå âûãîäíîå çâó-
÷àíèå ïðàêòè÷åñêè äëÿ ëþáîãî
èñòî÷íèêà. Íî îñîáî ýôôåêò-
íûì íàì ïîêàçàëñÿ ðåæèì
Incredible Surround, ïðè êîòîðîì
ñîçäàåòñÿ âïå÷àòëåíèå, ÷òî ðàñ-
ñòîÿíèå ìåæäó êîëîíêàìè áîëü-
øå, ÷åì åñòü íà ñàìîì äåëå.
Òðóäíî ñêàçàòü, ñòàíîâèòñÿ ëè
îò ýòîãî çâó÷àíèå áîëåå ðåàëèñ-
òè÷íûì, íî âûêëþ÷àòü ýòîò ðå-
æèì íå õîòåëîñü. Îòìåòèì òàê-
æå, ÷òî êîðïóñû êîëîíîê âûïîë-
íåíû èç äåðåâà, ÷òî äàåò ìàêñè-
ìàëüíî ÷èñòûé çâóê.
Öåíòð âîñïðîèçâîäèò íå òîëüêî
îáû÷íûå àóäèîäèñêè, íî è íîñè-
òåëè ñ ÌÐ3-ôàéëàìè. Ïÿòü òà-
êèõ CD îáåñïå÷èâàþò äî øåñòè-
äåñÿòè ÷àñîâ íåïðåðûâíîé ìó-
çûêè. Âñÿ èíôîðìàöèÿ î êîìïî-
çèöèè (íàçâàíèå ïåñíè è àëüáî-
ìà, âðåìÿ çâó÷àíèÿ) âûâîäèòñÿ
íà æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèé äèñï-
ëåé. Ïðåäóñìîòðåíà âîçìîæ-
íîñòü ïðîãðàììèðîâàíèÿ ïîñëå-
äîâàòåëüíîñòè âîñïðîèçâåäå-
íèÿ, à òàêæå íåñêîëüêî ðåæè-
ìîâ ïðîèãðûâàíèÿ ôàéëîâ, òà-
êèõ êàê Repeat (ïîâòîð âîñïðî-
èçâåäåíèÿ äîðîæêè, äèñêà,
ïðîãðàììû) è Shuffle (âîñïðîèç-
âåäåíèå êîìïîçèöèé â ïðîèç-
âîëüíîé ïîñëåäîâàòåëüíîñòè).
Â Phili ps FW-M777 èìååòñÿ
âñòðîåííûé AM/FM òþíåð, â ïà-
ìÿòè êîòîðîãî ìîæíî ñîõðàíèòü
äî ñîðîêà ÷àñòîò. Îòäåëüíàÿ

îïöèÿ RDS (ñèñòåìà ðàäèîèí-
ôîðìàöèè) îòîáðàæàåò íà LCD-
äèñïëåå äîïîëíèòåëüíóþ èí-
ôîðìàöèþ, êîòîðóþ ïåðåäàþò
íåêîòîðûå ðàäèîñòàíöèè (íàç-
âàíèå, òî÷íîå âðåìÿ è òàê äà-
ëåå). Ôóíêöèþ RDS ìîæíî âêëþ-
÷àòü è ïðè âîñïðîèçâåäåíèè
êîìïàêò-äèñêîâ.
Êàê è ëþáàÿ ñîâðåìåííàÿ ìèíè-
ñèñòåìà, Phili ps FW-M777 îáîðó-
äîâàíà âñòðîåííûìè ÷àñàìè
(íàñòðàèâàòü èõ ìîæíî ÷åðåç
RDS) ñ áóäèëüíèêîì (âêëþ÷åíèå
â óñòàíîâëåííîå âðåìÿ) è òàéìå-
ðîì (îòêëþ÷åíèå ÷åðåç îïðåäå-
ëåííûé ïåðèîä).
Phili ps FW-M777 � îäíî èç ïåðâûõ
óñòðîéñòâ ñâîåãî êëàññà, îñó-
ùåñòâëÿþùèõ èíòåãðàöèþ ñ
êîìïüþòåðîì ïðè ïîìîùè USB-
èíòåðôåéñà (USB PC Link). Äëÿ
òàêîãî ñîåäèíåíèÿ â êîìïëåêò
ïîñòàâêè âõîäèò ñïåöèàëüíîå
ÏÎ, êóäà ïîìèìî äðàéâåðîâ
âêëþ÷åíà ïðîãðàììà MusicMatch
Jukebox, ïîçâîëÿþùàÿ ñîñòàâ-
ëÿòü ñîáñòâåííûå ìóçûêàëüíûå
êîëëåêöèè. USB PC Link ïîçâî-
ëèò âàì ïðîñëóøèâàòü ÌÐ3-ôàé-
ëû íåïîñðåäñòâåííî ñ æåñòêîãî
äèñêà êîìïüþòåðà. Ïðè÷åì óï-
ðàâëÿòü ýòèì ïðîöåññîì ìîæíî
ñ ïîìîùüþ ïóëüòà ÄÓ, ÷òî äåëà-
åò ïðîñëóøèâàíèå îñîáåííî
êîìôîðòíûì. Êðîìå òîãî, ìèíè-
ñèñòåìà ìîæåò âîñïðîèçâîäèòü
ëþáûå çâóêè, ñîçäàâàåìûå
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ÓÍÈÂÅÐÑÀËÜÍÛÉ ÌÌÓÇÛÊÀËÜÍÛÉ ÖÖÅÍÒÐ

PHILIPS FFW-MM777
Íè äëÿ êîãî íå ñåêðåò, ÷òî ïîäêëþ÷åíèå êîìïüþòåðà ê ìóçûêàëüíîìó öåíòðó � îäèí èç ñïîñîáîâ îáåñïå÷èòü ñåáÿ êà÷åñòâåííûì çâóêîì. Îäíàêî ñ
ïîÿâëåíèåì ëèíåéêè Performance îò êîìïàíèè Philips âîçìîæíîñòè àêóñòè÷åñêèõ ñèñòåì çíà÷èòåëüíî ðàñøèðèëèñü. Åå îñíîâíûå îñîáåííîñòè � ýòî
ïîäêëþ÷åíèå ê ïåðñîíàëüíîìó êîìïüþòåðó ÷åðåç USB-èíòåðôåéñ (USB PC Link), à òàêæå âûäåëåííûé ïîðò äëÿ ïðèñòàâîê (GamePort). Ìèíè-ñèñ-
òåìà Philips FW-M777 ÿâëÿåòñÿ òîïîâîé ìîäåëüþ ðÿäà, íà åå ïðèìåðå ìû è ðàññìîòðèì, ÷òî íîâîãî ìîãóò ïðåäëîæèòü ñîâðåìåííûå òåõíîëîãèè.

Îòäåëüíîé ñòàòüåé â ëèíåéêå Performance èäåò òðàäèöèîííàÿ äëÿ Philips ïåðå-
íîñíàÿ àêóñòè÷åñêàÿ ñèñòåìà AZ2558. Îòëè÷àÿñü ïî öåíå îò òîïîâîé ìîäåëè
ïî÷òè â äâà ðàçà, îíà, òåì íå ìåíåå, îáëàäàåò âñåìè îñíîâíûìè åå äîñòîèíñòâà-
ìè: ÿðêèì âíåøíèì âèäîì, íîâîìîäíûìè àíàëîãîâûìè äàò÷èêàìè, òåõíîëîãèåé
Woox, USB PC Link è èãðîâûì ïîðòîì. Õîòÿ íèçêî÷àñòîòíûé äèíàìèê ó íåå òîëü-
êî îäèí... Ïðåêðàñíûé âûáîð äëÿ âåäóùèõ àêòèâíûé îáðàç æèçíè èãðîêîâ. Î òîì,
êàê ñòàòü åå ñ÷àñòëèâûì îáëàäàòåëåì, âû óçíàåòå èç ñëåäóþùåãî íîìåðà «ÑÈ». 

ÍÎÂÎÌÎÄÍÛÉ ÁÓÌÁÎÊÑ AZ2558

Ìîùíîñòü óñèëèòåëÿ, Âò: 
2õ330 (MPO), 2õ165 (RMS)

Êîýôôèöèåíò ñèãíàë/øóì, äÁ: 75
CD-ïðîèãðûâàòåëü: ÷åéíäæåð 

íà 5 äèñêîâ (CD, CD-R, CD-RW)
Ðàäèîïðèåìíèê: FM (87.5-108 ìÃö)/

AM (531-1602 êÃö)
Óñèëåíèå áàñîâ: Woox Technology

Ýêâàëàéçåð: 9 ôèêñèðîâàííûõ 
íàñòðîåê

Èíòåðôåéñû: RCA (ñòåðåî àóäèî
âõ./âûõ., âèäåî âõ./âûõ.), USB

Êîëîíêè: òðåõïîëîñíàÿ ñèñòåìà 
(âûñîêî÷àñòîòíûé äèíàìèê, 
ñðåäíå÷àñòîòíûé äèíàìèê 
è ñàáâóôåð Woox Technology)

ÒÅÕÍÈ×ÅÑÊÈÅ ÕÀÐÀÊÒÅÐÈÑÒÈÊÈ

Ìèíè HHi-FFi ññèñòåìà
Philips FFW-MM777.
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êîìïüþòåðîì, áóäü òî èãðû,
êèíîôèëüìû, ìóçûêàëüíûå
ôàéëû ðàçëè÷íûõ ôîðìàòîâ
èëè ñòàíäàðòíûå çâóêè
Windows. Îäíàêî äëÿ ýòîãî
ïðèäåòñÿ íà êîìïüþòåðå âûñ-
òàâèòü Phili ps FW-M777 êàê îñ-
íîâíîå óñòðîéñòâî âîñïðîèç-
âåäåíèÿ çâóêà. Ïî ñóòè, ìèíè-
ñèñòåìà Phili ps ÿâëÿåòñÿ âíåø-
íåé àóäèîêàðòîé (õîòÿ ýòî è
íå îòìå÷åíî â äîêóìåíòàöèè),
à çíà÷èò, îáëàäàåò è ãëàâíûì
ïðåèìóùåñòâîì ïîäîáíîãî òè-
ïà óñòðîéñòâ. Â ñâÿçè ñ òåì,
÷òî âñå ìîäóëè ìóçûêàëüíîãî
öåíòðà íàõîäÿòñÿ âíå ñèñòåì-
íîãî áëîêà êîìïüþòåðà, íåãà-
òèâíîå âëèÿíèå èçëó÷åíèÿ ðàç-
ëè÷íûõ ìîäóëåé ïîñëåäíåãî
ñâåäåíî äî íóëÿ.
Ñëåäóþùèì íîâøåñòâîì äëÿ
àóäèîñèñòåì ñòàë èãðîâîé
ïîðò (GamePort), êîòîðûé
ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé òðè RCA
âõîäà íà ïåðåäíåé ïàíåëè �
äâà àóäèîêàíàëà (ëåâûé/ïðà-
âûé) è âèäåî, êîòîðûé íàïðÿ-
ìóþ ñîåäèíåí ñ âûõîäîì íà
çàäíåé ÷àñòè êîðïóñà. Ýòî
ñäåëàíî èñêëþ÷èòåëüíî äëÿ
óäîáñòâà ïîäêëþ÷åíèÿ ïðèñ-
òàâîê. Áîëüøå âàì íå ïðèäåò-
ñÿ ðàçðûâàòü êîíñîëüíûé
øíóð, ÷òîáû ïîäêëþ÷èòü åå ê
õîðîøåé àêóñòèêå. Âû ïðîñòî
ïîäñîåäèíÿåòå ñâîþ ïðèñòàâ-
êó ê Gameport�ó è íàñëàæäàå-
òåñü ÷èñòûì çâóêîì, à èçîáðà-
æåíèå ÷åðåç îòäåëüíûé ïðî-
âîä áóäåò ïåðåäàâàòüñÿ íà òå-
ëåâèçîð. Ïðè ýòîì êà÷åñòâî
çâóêà, âûäàâàåìîå ìèíè-ñèñ-
òåìîé ñ ïîäêëþ÷åííîé ê íåé
êîíñîëüþ, î÷åíü âûñîêîå è íå
èäåò íè â êàêîå ñðàâíåíèå ñ
òåì, ÷òî «âûëåòàåò» èç äèíà-

ìèêîâ òåëåâèçîðà. Äëÿ ãåéì-
ïîðòà ïðåäóñìîòðåíû îòäåëü-
íûå íàñòðîéêè ýêâàëàéçåðà
(SPEED, PUNCH, BLAST), ÷òî
ïîçâîëÿåò ïîëó÷àòü ðàçëè÷-
íûå çâóêîâûå ýôôåêòû. Íî
ýòî åùå íå âñå. Ãëàâíîé îñî-
áåííîñòüþ èãðîâîãî ïîðòà ÿâ-
ëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü ìèêøè-
ðîâàíèÿ ñèãíàëà. Ýòî îçíà÷à-
åò, ÷òî åñëè âàì íàäîåë ñàóí-
äòðåê èç èãðû, òî âû ìîæåòå
åãî çàìåíèòü íà ëþáîé äðóãîé,
âîñïðîèçâîäèìûé ìèíè-ñèñòå-
ìîé (CD, ÌÐ3 ñ êîìïüþòåðà
èëè ðàäèî). Ïðè ýòîì ñèãíàë
öåíòðà è ãåéìïîðòà ðåãóëèðó-
åòñÿ îòäåëüíûìè ðó÷êàìè, à
ãðîìêîñòü ïîñëåäíåãî ñóùå-
ñòâåííî íèæå, ÷òî, â îáùåì-
òî, íå î÷åíü õîðîøî. Îäíàêî
åñëè ýòîé ôóíêöèåé íå ïîëü-
çîâàòüñÿ, òî óïðàâëåíèå ãðîì-
êîñòüþ âíîâü ïåðåõîäèò íà îñ-
íîâíóþ ðó÷êó (ìàêñèìóìà íà
êîòîðîé ëó÷øå íå äîñòèãàòü).
Ìèêøèðîâàíèå âîçìîæíî è
ïðè èãðå íà êîìïüþòåðå, íî
òîãäà ïðèäåòñÿ ïîäêëþ÷èòü
åãî ÷åðåç èãðîâîé ïîðò.

ÂÛÂÎÄÛ
Phili ps FW-M777 � óíèâåðñàëü-
íàÿ àêóñòè÷åñêàÿ ñèñòåìà, âû-
äàþùàÿ êà÷åñòâåííûé ãëóáî-
êèé çâóê, ÷òî îáåñïå÷èâàåòñÿ
òåõíîëîãèåé óñèëåíèÿ áàñîâ
woox, ìíîãî÷èñëåííûìè ôèê-
ñèðîâàííûìè íàñòðîéêàìè è
äåðåâÿííûì êîðïóñîì êîëî-
íîê. À ôóíêöèè èíòåãðàöèè åå
ñ èãðîâûìè ïðèñòàâêàìè è
êîìïüþòåðîì îòêðûâàþò íî-
âóþ ãðàíü èñïîëüçîâàíèÿ ìó-
çûêàëüíûõ öåíòðîâ, äåëàÿ èõ
âåñüìà âûãîäíûì ïðèîáðåòå-
íèåì äëÿ ãåéìåðîâ. 

ÆÅËÅÇÎ
ÌÈÍÈ-ÒÅÑÒ

GamePort ññ
ïîäêëþ÷åííûìè

ïðîâîäàìè îîò PPS2. ××óòü
ëåâåå ííåáîëüøàÿ ððóêîÿòü

ðåãóëèðîâêè óóðîâíÿ
ìèêøèðîâàííîãî ççâóêà. 

Ïàíåëü óóïðàâëåíèÿ
âîñïðîèçâåäåíèåì CCD èè
ÌÐ3-ôôàéëîâ.

Ñòèëüíûå ààíàëîãîâûå
äàò÷èêè ññî ññòðåëêàìè

ïðåâðàùàþò ïïåðåäíþþ
ïàíåëü ââ ííàñòîÿùóþ

ïðèáîðíóþ ääîñêó.
Ïðîöåññîð: Intel Pentium-3 733 Mhz
Ãðàôè÷åñêèé ïðîöåññîð: 
nVidia XGPU 233 Mhz
Ïðîèçâîäèòåëüíîñòü: 125 Ìëí ïîë./ñåê
Ïàìÿòü: 64 Mb 200 Mhz DDR
Çâóê: nVidia MCPX 200 Mhz, 
256 êàíàëîâ, Dolby Digital 5.1
Ïðî÷åå: 2-5õ DVD-drive, æåñòêèé äèñê 8 Gb, 
4xUSB-ïîðòà, ñåòåâàÿ  ïëàòà 100 MBps
Âîñïðîèçâåäåíèå DVD-ôèëüìîâ

Grand Theft Auto
Double Pack 

Brute ForceAmped 2

Crimson Skies:
High Road 

$83.99*/83.99

$83.99*/83.99 $75.99*/72.99

$83.99*/83.99

PAL $255.99  

NTSC $289.99

Project Gotham
Racing 2

$83.99*/83.99

True Crime:
Streets of L.A.

$83.99*/83.99

Gladius

www.e-shop.ru www.gamepost.ru

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

www.e-shop.ru www.gamepost.ru

ÈÃÐÛ ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

WWW.GAMEPOST.RU

* - öåíà íà àìåðèêàíñêóþ âåðñèþ èãðû (NTSC)

e-mail: sales@e-shop.ru
ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 
ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   
ñòîèìîñòü äîñòàâêè

ñíèæåíà íà 10%!

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   
ÑÓÏÅÐÏÐÅÄËÎÆÅÍÈÅ ñòîèìîñòü äîñòàâêè
ÄËß ÈÍÎÃÎÐÎÄÍÈÕ ÏÎÊÓÏÀÒÅËÅÉ ñíèæåíà íà 10%!

Òåõíè÷åñêèå ïàðàìåòðû:

Backyard Wrestling:
Don't Try This at
Home 

$75,99* 

$83.99*/85.99
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à÷åñòâî èçîáðàæåíèÿ, âû-
äàâàåìîå Sony SDM-X73,
ñðàçó ïðîèçâîäèò ïðèÿò-

íîå âïå÷àòëåíèå. Â ïåðâóþ î÷å-
ðåäü � ýòî õîðîøàÿ öâåòîïåðåäà-
÷à, òî÷íîñòü êîòîðîé ìû îöåíèâà-
ëè ïðè ïîìîùè êîëîðèìåòðà. Èñ-
ïîëüçóÿ ñâîå ïðîãðàììíîå îáåñ-
ïå÷åíèå, îí ïîñûëàåò ñèãíàëû,
îòâå÷àþùèå ðàçëè÷íûì öâåòàì,
íà ìîíèòîð. Çàòåì êîëîðèìåòð
ðåãèñòðèðóåò, íàñêîëüêî êîððå-
êòíî îíè îòîáðàæàþòñÿ, ïîñëå
÷åãî ñòðîèò äèàãðàììó, èç êîòî-
ðîé ìîæíî ïîëó÷èòü îáúåêòèâíóþ
èíôîðìàöèþ î êà÷åñòâå öâåòîïå-
ðåäà÷è ìîíèòîðà. Â èäåàëüíîì
ñëó÷àå ãðàôèêè äëÿ êàæäîãî èç
öâåòîâ ñëèâàþòñÿ â îäíó ïðÿìóþ,
ïðîõîäÿùóþ èç ëåâîãî íèæíåãî â
ïðàâûé âåðõíèé óãîë. Íà èëëþñò-
ðàöèè ïðåäñòàâëåíà äèàãðàììà
äëÿ Sony SDM-X73. Íà íåé âèäíî,
÷òî ãðàôèêè èñêðèâëåíû ëèøü â
ñàìîì íà÷àëå, à íà âñåì îñòàëü-
íîì ïðîìåæóòêå îíè ïðåäñòàâëÿ-
þò ñîáîé ïðàêòè÷åñêè èäåàëüíûå
ïðÿìûå, ëèøü íåìíîãî îòêëîíÿþ-
ùèåñÿ îò äèàãîíàëè.
ßðêîñòü è êîíòðàñòíîñòü îöåíè-
âàëàñü âèçóàëüíî, ïî ðàçëè÷è-
ìîñòè äåòàëåé òåêñòóð íà ñëàáî
îñâåùåííûõ ó÷àñòêàõ óðîâíåé
Unreal Tournament 2003. Ñ òî÷êè
çðåíèÿ îáîèõ ýòèõ ïàðàìåòðîâ
Sony SDM-X73 ïîêàçàë õîðîøèé
ðåçóëüòàò: òåêñòóðû âèäíû îò-
÷åòëèâî äàæå ïðè ÿðêîì äíåâíîì
ñâåòå. Òàêæå íàãëÿäíî UT2003
ïðîèëëþñòðèðîâàëà îäíî èç ñà-
ìûõ ãëàâíûõ äîñòîèíñòâ LCD-ìî-
íèòîðîâ ïî ñðàâíåíèþ ñ êëàññè-
÷åñêèì CRT: ãðàíèöû ðàçäåëà
öâåòîâ íà Sony SDM-X73 áûëè
÷åòêèå, íå ðàçìûòûå. Ýòî äåëàåò
èçîáðàæåíèå â êîìïüþòåðíîé èã-
ðå áîëåå ðåàëèñòè÷íûì.
Îñíîâíûì íåäîñòàòêîì LCD-ìîíè-
òîðîâ ÿâëÿåòñÿ òàê íàçûâàåìàÿ
ëàòåíòíîñòü ìàòðèöû. Îíà ñâÿçà-
íà ñ íåâîçìîæíîñòüþ ìãíîâåííî
ìåíÿòü èçîáðàæåíèå íà ýêðàíå.
Ýòîò äåôåêò ïðîÿâëÿåòñÿ â òîì,
÷òî ïðîêðó÷èâàåìûé òåêñò, íàïè-
ñàííûé ìåëêèì øðèôòîì, ðàçìû-
âàåòñÿ, à ïîñëå äâèæóùåãîñÿ êóð-
ñîðà íà ýêðàíå îñòàåòñÿ øëåéô.
Ó òåñòèðóåìîãî ìîíèòîðà ýòîò ïî-
êàçàòåëü ðàâåí 16 ìñ (îäèí èç íàè-
ìåíüøèõ íà ñåãîäíÿøíèé äåíü).
Ñîîòâåòñòâåííî, ëàòåíòíîñòü

ïðàêòè÷åñêè íå ïðîÿâëÿåòñÿ:
ïðîêðó÷èâàåìûé òåêñò íå ðàçìû-
âàåòñÿ, à äâèæóùèéñÿ êóðñîð
ëèøü íåìíîãî óòîëùàåòñÿ.
Ñëåäóþùèì òåñòîì áûëà ïðîâåð-
êà êà÷åñòâà ãåîìåòðèè ìàòðèöû.
Îíà ïðîâîäèëàñü äâóìÿ ñïîñîáà-
ìè. Ïåðâûé çàêëþ÷àåòñÿ â âèçó-
àëüíîì îñìîòðå ýêðàíà. Äëÿ âòî-
ðîãî áûëà èñïîëüçîâàíà ïîïóëÿð-
íàÿ ïðîãðàììà Nokia monitor test.
Îíà âûâîäèò íà ýêðàí êâàäðàòû è
îêðóæíîñòè ðàçíûõ ðàçìåðîâ.
Îñòàåòñÿ ïðîñëåäèòü, èñêàæàåò-
ñÿ ëè èõ ôîðìà â ðàçíûõ ÷àñòÿõ
ýêðàíà. Ó òåñòèðóåìîãî îáðàçöà
Sony SDM-X73 íåáîëüøèå èñêà-
æåíèÿ îáíàðóæèëèñü ïî ïðàâîìó
êðàþ ýêðàíà, êîòîðûé ïðèêëååí
íå òàê õîðîøî, êàê ëåâûé.

Sony SDM-X73 ìîæåò ïîõâàñ-
òàòü âñòðîåííûìè êîëîíêàìè,
êîòîðûå âûäàþò äîâîëüíî êà÷å-
ñòâåííûé (äëÿ èõ êëàññà) çâóê
äàæå íà âûñîêîé ãðîìêîñòè. Ïî-
ìèìî ýòîãî èìååòñÿ è âûõîä äëÿ
ñòåðåîíàóøíèêîâ.
Ïðèìå÷àòåëüíîé îñîáåííîñòüþ
Sony SDM-X73 ÿâëÿåòñÿ íàëè÷èå
ñðàçó äâóõ âõîäîâ D-SUB. Îíè
ðàáîòàþò îòäåëüíî äðóã îò äðó-
ãà, ÷òî ïîçâîëÿåò ïîäêëþ÷àòü ê
ìîíèòîðó äâà êîìïüþòåðà îä-
íîâðåìåííî. Òàêæå èìååòñÿ
öèôðîâîé âõîä DVI-D, ïîäêëþ÷å-
íèå ÷åðåç êîòîðûé íå îêàçàëî
ñêîëüêî-íèáóäü çàìåòíîãî âëèÿ-
íèÿ íà êà÷åñòâî èçîáðàæåíèÿ. 
Íå ìåíåå õîðîøèé ðåçóëüòàò ìî-
íèòîð ïîêàçàë è ñ òî÷êè çðåíèÿ
ýðãîíîìèêè: êîðïóñ ìîæíî ïåðå-
ìåùàòü ââåðõ-âíèç ïî ñòàíèíå, à
òàêæå ìåíÿòü óãîë åãî íàêëîíà.
Äëÿ âðàùåíèÿ â ãîðèçîíòàëüíîé
ïëîñêîñòè â ñòàíèíå ïðåäóñìîò-
ðåí ïîâîðîòíûé êðóã, ïîçâîëÿþ-
ùèé íå öàðàïàòü ïîâåðõíîñòü
ñòîëà. Áëîê ïèòàíèÿ âñòðîåííûé,
òåì íå ìåíåå òîëùèíà êîðïóñà
íåáîëüøàÿ. Ìåíþ ìîíèòîðà îò-
ëè÷àåòñÿ óäîáñòâîì íàâèãàöèè è
èçðÿäíûì êîëè÷åñòâîì îïöèé.
Òàêèì îáðàçîì, òåñòèðîâàíèå ïî-
êàçàëî, ÷òî Sony SDM-X73 � óíè-
âåðñàëüíûé ìîíèòîð äëÿ äîìà è
îôèñà. Íà íåì ìîæíî ñ îäèíàêî-
âûì óäîáñòâîì ðàáîòàòü è èãðàòü,
ïðè÷åì âî âòîðîì ñëó÷àå ðåçóëü-
òàò îêàçûâàåòñÿ îñîáåííî âïå-
÷àòëÿþùèì. 

ÆÅËÅÇÎ
ÍÎÂÛÉ LCD ÎÒ SONY: SDM-X73

TEST_LAB TEST_LAB@GAMELAND.RU

ÍÎÂÛÉ LLCD ÎÎÒ SSONY:
SSDDMM-XX7733

Åùå íåäàâíî æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèå ìîíèòîðû áûëè íåäîñòóïíû äëÿ ðÿäîâîãî ïîëüçîâàòåëÿ. Ñâÿçàíî ýòî áûëî, â îñíîâíîì, ñ
âûñîêèìè öåíàìè. Â òî æå âðåìÿ òåõíîëîãèè ïðîèçâîäñòâà òàêèõ ìîíèòîðîâ áûëè äàëåêè îò ñîâåðøåíñòâà, ÷òî íå ëó÷øèì îáðà-
çîì ñêàçûâàëîñü íà âûäàâàåìîé êàðòèíêå. Òåõíè÷åñêèé ïðîãðåññ ïîçâîëèë ñíèçèòü èõ ñòîèìîñòü è óëó÷øèòü êà÷åñòâî. Îá îä-
íîì èç òàêèõ ñîâðåìåííûõ ìîíèòîðîâ è ïîéäåò ðå÷ü.

Êîëîðèìåòðè÷åñêàÿ ääèàãðàì-
ìà SSony SSDM-XX73. 
Ãðàôèêè ïïðàêòè÷åñêè èèäå-
àëüíî ððîâíûå, ÷÷òî ññâèäåòåëü-
ñòâóåò îî õõîðîøåé 
öâåòîïåðåäà÷å. 

Èíòåðåñíîå ððåøåíèå 
äèçàéíåðîâ SSony �� êêîðïóñ
ìîíèòîðà ììîæåò ääâèãàòüñÿ
ââåðõ-ââíèç ïïî ññòàíèíå 

Ìîíèòîð SSony SSDM-XX73. ÊÊîìïà-
êòíûé ääèçàéí ââ ññòèëå ««íè÷åãî

ëèøíåãî».

Âèäèìûé ðàçìåð ýêðàíà: 17
Ìàêñèìàëüíîå ðàçðåøåíèå: 1280õ1024
ßðêîñòü, êä/ì2: 250
Êîíòðàñò: 500:1
Ëàòåíòíîñòü ìàòðèöû, ìñ: 16
Óãîë çðåíèÿ (ïî âåðòèêàëè/
ïî ãîðèçîíòàëè), ãðàä.: 80/80
Èíòåðôåéñû: 2xD-SUB, DVI-D
Ñðåäíÿÿ öåíà â Ìîñêâå, $: 680

ÑÏÈÑÎÊ ÏÀÐÀÌÅÒÐÎÂ



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 281-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru
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ÆÅËÅÇÎ
ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈÅ ÂÍÅØÍÈÕ ÌÎÄÅÌÎÂ

TEST_LAB TEST_LAB@GAMELAND.RU

Ñ
÷àñòëèâûå þçåðû ìåñòíûõ èíòðàñå-
òåé íàâåðíÿêà íå ðàç ñäóâàëè ïûëü
ñ «ïèùàùèõ» êîðîáî÷åê, ïðèïðÿ-

òàííûõ íà «âñÿêèé ïîæàðíûé». Ñàìè ìîäåìû
çà ïîñëåäíèå ïàðó ëåò ïðåòåðïåëè íåêîòî-
ðûå èçìåíåíèÿ, ñâÿçàííûå ñ ðàçâèòèåì äðó-
ãîãî êîìïüþòåðíîãî îáîðóäîâàíèÿ, è äàæå
ïðîèçîøëà ñìåíà ëèäåðîâ ñðåäè ïðîèçâî-
äèòåëåé ýòèõ óñòðîéñòâ.
Â ýòîì îáçîðå ìû ðàññìîòðèì âíåøíèå ìî-
äåìû, ïðåäñòàâëåííûå â íàñòîÿùèé ìîìåíò
íà ðîññèéñêîì ðûíêå, îöåíèì èõ ýêñïëóà-
òàöèîííûå ïàðàìåòðû, êà÷åñòâî ñâÿçè è
ñòåïåíü àäàïòàöèè ê ðîññèéñêèì óñëîâèÿì.

ÐÅÀËÈÇÀÖÈß ÌÎÄÅÌÀ
Ìîäåì ìîæåò áûòü ðåàëèçîâàí â âèäå PCI-ïëà-
òû (ISA-ìîäåìû áîëüøå íå âûïóñêàþòñÿ è íå
ïîääåðæèâàþòñÿ ñîâðåìåííûìè êîìïüþòåðà-
ìè), ëèáî âíåøíåãî COM èëè USB óñòðîéñòâà.
Âíåøíèå ìîäåìû óäîáíåå, òàê êàê íå çàíèìà-
þò ñëîò íà ìàòåðèíñêîé ïëàòå, íå ñîçäàþò ïî-
ìåõ âíóòðè ñèñòåìíîãî áëîêà, îáåñïå÷èâàþò
ëåãêîå ïîäêëþ÷åíèå è îòêëþ÷åíèå ñàìîãî óñò-
ðîéñòâà, à òàêæå ïîçâîëÿþò îòñëåæèâàòü
ñîñòîÿíèå ëèíèè. Ïîýòîìó äëÿ íàøåãî îáçîðà
ìû âûáðàëè èìåííî òàêèå ìîäåëè.
Êîðïóñ ìîäåìà íå äîëæåí áûòü ãðîìîçäêèì
è, ïî íàøåìó ìíåíèþ, ïëîñêèé âåðõ äåëàåò
åãî íàìíîãî ïðàêòè÷íåå, òàê êàê íà íåãî
ìîæíî ÷òî-ëèáî ïîëîæèòü. Îäíàêî ÷àñòî
ïðîèçâîäèòåëè ïûòàþòñÿ ïðèäàòü óñòðîé-
ñòâó ñêðóãëåííûå ôîðìû äëÿ áîëåå ýñòå-
òè÷íîãî âèäà, êàê, íàïðèìåð, ó àïïàðàòîâ
ïðîèçâîäñòâà ôèðì ZyXEL è Genius.
Ìîäåì ìîæåò èìåòü ñëåäóþùèå ðàçúåìû:
èíòåðôåéñíîå ãíåçäî (COM èëè USB),
ãíåçäî äëÿ òåëåôîííîé ëèíèè (Line), äëÿ
òåëåôîíà (Phone), äëÿ íàóøíèêîâ è äëÿ
ìèêðîôîíà (ïðè íàëè÷èè ãîëîñîâûõ ôóíê-
öèé). Íåêîòîðûå ìîäåëè èìåþò òîëüêî
îäèí âõîä äëÿ òåëåôîííîé ëèíèè, êàê,
íàïðèìåð, Acorp 56EUS. Îäíàêî åùå

óäîáíåå, êîãäà ìîäåì îáîðóäîâàí ãíåç-
äîì äëÿ òåëåôîíà, ïðè÷åì îíî äîëæíî
áûòü îòêëþ÷àåìûì, êàê ýòî ðåàëèçîâàëà
ôèðìà ZyXEL.

Ñîâåò. Â èäåàëå òåëåôîíû äîëæíû áûòü
ïîäêëþ÷åíû ÷åðåç ìîäåì. Âî âðåìÿ ñîåäè-
íåíèÿ ñ ïðîâàéäåðîì óñòðîéñòâî îòêëþ÷àåò
òåëåôîííîå ãíåçäî, è ñëó÷àéíî ïîäíÿòàÿ
òðóáêà íà ïàðàëëåëüíîì òåëåôîíå íå ïðåð-
âåò è íå óõóäøèò ñâÿçü.

USB È COM
Ñòàíäàðòíûå ìîäåìû èìåþò èíòåðôåéñ
RS232 (COM). Ñòàðûå ìîäåëè íåðåäêî ïîñ-
òàâëÿëèñü ñ 25-øòûðüêîâûì ðàçúåìîì è ïîäê-
ëþ÷àëèñü ê 9-øòûðüêîâîìó ÑÎÌ-ïîðòó ÷åðåç
ïåðåõîäíèê. Ñîâðåìåííûå àïïàðàòû ïîñòàâ-
ëÿþòñÿ ñî øíóðîì, êîòîðûé ìîæíî ïîäêëþ-
÷èòü êàê ê db-25, òàê è ê dp-9. ÑÎÌ-ìîäåì
âñåãäà èìååò ñîáñòâåííûé áëîê ïèòàíèÿ è ïî
îïðåäåëåíèþ ÿâëÿåòñÿ ïîëíîöåííûì óñòðîé-
ñòâîì, òàê êàê ïðîïóñêíàÿ ñïîñîáíîñòü òàêî-
ãî ïîðòà íå ïîçâîëÿåò ðåàëèçîâàòü ÷àñòü
ôóíêöèé ìîäåìà íà ïðîãðàììíîì óðîâíå.

Ó USB-ìîäåìîâ, êàê ïðàâèëî, áîëüøàÿ
÷àñòü ôóíêöèé DSP (Digital Signal Processor)
� öèôðîâîãî ñèãíàëüíîãî ïðîöåññîðà � ðåà-
ëèçîâàíà íà óðîâíå ïðîãðàììíîãî îáåñïå-
÷åíèÿ (äðàéâåðîâ) è âûïîëíÿåòñÿ CPU
êîìïüþòåðà, ÷òî ÷àñòî íå ëó÷øèì îáðàçîì
îòðàæàåòñÿ íà êà÷åñòâå ñâÿçè. USB-ìîäåì
ìîæåò íå èìåòü áëîêà ïèòàíèÿ âîîáùå è ðà-
áîòàòü îò øèíû USB.
Ïðè âûñîêîì êà÷åñòâå ëèíèè USB-ìîäåì
èìååò çíà÷èòåëüíîå ïðåèìóùåñòâî ïåðåä
COM-ìîäåëüþ ïðè çàêà÷êå òåêñòîâ, â òîì
÷èñëå è web-ñòðàíèö ñ ìàëåíüêèì ñîäåðæà-
íèåì ãðàôèêè è àíèìàöèè. Ýòî îáóñëîâëåíî
òåì, ÷òî òåêñò î÷åíü õîðîøî ñæèìàåòñÿ, à
øèíà USB 1.1 îáåñïå÷èâàåò áîëüøóþ ïîëî-
ñó ïðîïóñêàíèÿ, ÷åì COM-ïîðò (äëÿ íåãî
ýòî íå áîëåå 10-11 Êáàéò â ñåêóíäó). Òàêèì
îáðàçîì, íà USB-ìîäåìàõ ñêîðîñòü çàêà÷-
êè òåêñòà ìîæåò äîñòèãàòü 15 êèëîáàéò â
ñåêóíäó, îäíàêî ïðè çàãðóçêå àðõèâà ïîêà-
çàòåëè áóäóò íàìíîãî ñêðîìíåå.
Íà ïëîõîé ëèíèè COM-ìîäåì, êàê ïðàâèëî,
ïîêàæåò ëó÷øèå ðåçóëüòàòû, íî ïðè âûñî-
êîì êà÷åñòâå ëèíèè USB-ìîäåì âïîëíå ìî-
æåò óäîâëåòâîðèòü âàøèì òðåáîâàíèÿì.
Åùå îäíîé íåïðèÿòíîé îñîáåííîñòüþ USB-
ìîäåìîâ ÿâëÿåòñÿ «çàìîðàæèâàíèå» îïåðà-
öèîííîé ñèñòåìû (â ðàáîòå ÎÑ íàáëþäàþò-
ñÿ çàäåðæêè) ïðè íàáîðå íîìåðà èëè îòêëþ-
÷åíèè ìîäåìà îò ëèíèè.

Ñîâåò. Åñëè âàø ìîäåì ñîåäèíÿåòñÿ íà
íèçêîé ñêîðîñòè, òî îäíîé èç ïðè÷èí ìîæåò
áûòü êîíäåíñàòîð â òåëåôîííîé ðîçåòêå.
Ïðîñòî óäàëèòå åãî.

ÄÈÍÀÌÈÊ
Ýòî íåõèòðîå óñòðîéñòâî ïîìîæåò ïîíÿòü,
÷òî â äàííûé ìîìåíò äåëàåò âàø ìîäåì � îá-
ìåíèâàåòñÿ ñèãíàëàìè ñ ìîäåìîì ïðîâàéäå-
ðà èëè íèêàê íå ìîæåò ðàñïîçíàòü ñèãíàë
«Çàíÿòî». Êðîìå òîãî, äèíàìèê ïîçâîëèò óç-

Äàæå ïðè ñîâðåìåííîì ñòðåìèòåëüíîì ðàçâèòèè ëîêàëüíûõ êîìïüþòåðíûõ ñåòåé ñòàðûé äîáðûé ìîäåì åùå ðàíî ñïèñûâàòü ñî ñ÷åòîâ. 
Äëÿ ìíîãèõ ïîëüçîâàòåëåé óñëóãè øèðîêîïîëîñíîãî äîñòóïà âñå åùå íå ïî êàðìàíó, äà è ñìîòðåòü âåá-ñòðàíè÷êè ïî ìîäåìó âûãîäíåå. 
À ïðî èçëèøíþþ ÷óâñòâèòåëüíîñòü ñåòåâîãî îáîðóäîâàíèÿ ê òàêîìó ÿâëåíèþ, êàê ãðîçà è ãîâîðèòü íå ñòîèò. 

test_lab áëàãîäàðèò çà ïðåäîñòàâëåííîå äëÿ òåñòèðîâàíèÿ 
îáîðóäîâàíèå êîìïàíèè: ZyXEL (www.zyxel.ru), Ñåòåâàÿ Ëàáîðàòîðèÿ 

(ò. 500-03-05, www.netlab.ru,), LC-group (ò. 258-22-49, 
www.lc-group.ru), Èíïðî-Ìîäåìû (ò. 265-1303, inpro.us.com).

ÇÇÀÀÏÏÀÀÑÑÍÍÎÎÉÉ ÂÂÀÀÐÐÈÈÀÀÍÍÒÒ �� ÌÌÎÎÄÄÅÅÌÌ!!
ÒÒÅÅÑÑÒÒÈÈÐÐÎÎÂÂÀÀÍÍÈÈÅÅ ÂÂÍÍÅÅØØÍÍÈÈÕÕ ÌÌÎÎÄÄÅÅÌÌÎÎÂÂ

1 Eline ELC-576E-U2
2 D-Link DFM-560E+
3 ZyXEL Omni 56k mini
4 ZyXEL Omni 56k uno
5 ZyXEL Omni 56k duo
6 ZyXEL Omni 56k Pro
7 Genius GM56E-V
8 Acorp 56EMSF-2
9 Acorp 56EUS

qP Inpro IDC 5614BXL/VR
qQ U.S. Robotics 56K

Message Modem 
(5668-02)

qW U.S. Robotics 56K
FaxModem (5630B)

qE U.S. Robotics 56K
FaxModem USB 
(5633)

ÏÅÐÅ×ÅÍÜ ÒÅÑÒÈÐÓÅÌÎÃÎ 
ÎÁÎÐÓÄÎÂÀÍÈß 

ZYXEL OMNI 56K PRO

★★ ★★ ★★ ★★ ★★

1 Èíòåðôåéñ: ÑÎÌ
2 Âîéñ-ôóíêöèè: íåò
3 Ãíåçäà: ëèíèÿ, 

òåëåôîí (îòêë.)
4 Ïðîòîêîë: V92, V44
5 Ñêîðîñòü êîííåêòà:

46667
6 Ñêîðîñòü çàêà÷êè

(òåêñò/àðõèâ):
11750/5750

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 134
Ìîäåì áîëüøîé, ïî÷òè ïëîñêèé, íà ðåçèíî-
âûõ íîæêàõ, â ïîëóïðîçðà÷íîì ñèíåì êîð-
ïóñå. Íà ïàíåëü âûíåñåí ñâåòÿùèéñÿ æèä-
êîêðèñòàëëè÷åñêèé äèñïëåé è ÷åòûðå êíîï-
êè ïðîñìîòðà è óïðàâëåíèÿ. Êíîïêè «âëå-
âî» è «âïðàâî» ïîçâîëÿþò ïðîëèñòûâàòü ñî-
äåðæàíèå äèñïëåÿ, äâîéíîå íàæàòèå
«âíèç» çàñòàâèò ìîäåì ðàçîðâàòü ñâÿçü, à
êíîïêà «ââåðõ» àêòèâèðóåò ãðàôè÷åñêîå
îòîáðàæåíèå ñîñòîÿíèÿ ëèíèè. Ïðèñóò-
ñòâóþò ñëåäóþùèå èíäèêàòîðû: Tel (ñíÿòà
òðóáêà íà ïàðàëëåëüíîì òåëåôîíå), OH
(ñíÿòà òðóáêà), CD (íåñóùàÿ), RXD (ïðèåì
äàííûõ), TXD (ïåðåäà÷à äàííûõ), DTR (òåð-
ìèíàë ãîòîâ), DSR (ìîäåì ãîòîâ), AA (ðå-
æèì àâòîïîäíÿòèÿ òðóáêè). Íà äèñïëåå
ìîæíî óâèäåòü ïðîòîêîë ñîåäèíåíèÿ, êà÷å-
ñòâî ñâÿçè áåç óêàçàíèÿ åäèíèö èçìåðå-

íèÿ, Retr � ïðè ïåðåñîãëàñîâàíèè. Òàêæå
îòîáðàæàåòñÿ ñêîðîñòü ñîåäèíåíèÿ íà
ïðèåì è ïåðåäà÷ó è ìãíîâåííàÿ ñêîðîñòü,
îòíîøåíèå ñèãíàë/øóì è äðóãèå ïîêàçàòå-
ëè êà÷åñòâà ëèíèè. Ñòîëü ïîäðîáíûå èíäè-
êàòîðû íå ìîãëè íå ñêàçàòüñÿ íà öåíå. Äè-
íàìèê î÷åíü òèõèé.
Â êîìïëåêò âõîäÿò: ìîäåì, áëîê ïèòàíèÿ,
COM êàáåëü, òåëåôîííûé ïðîâîä, ðóêîâî-
äñòâî, êîìïàêò-äèñê. Èíñòðóêöèÿ è äîêó-
ìåíòàöèÿ íà äèñêå ñîäåðæàò âñþ íåîáõî-
äèìóþ èíôîðìàöèþ. Ìîäåì ëîêàëèçîâàí.
Íà êîðîáêå åñòü íàêëåéêè Ðîñòåñòà è
Ìèíñâÿçè. Ïîâåäåíèå íà ëèíèè: ìîäåì õî-
ðîøî óñòàíàâëèâàåò ñîåäèíåíèå, ñâÿçü âû-
ñîêîãî êà÷åñòâà, ñòàáèëüíàÿ, áåç îáðû-
âîâ. Êàê è äðóãèå óñòðîéñòâà ôèðìû
ZyXEL, íå îïðåäåëÿåò êîðîòêîå «Çàíÿòî».
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íàòü, ÷òî âû îøèáëèñü íîìåðîì è íà òîé ñòî-
ðîíå òðóáêó ñíÿë ðàññåðæåííûé ÷åëîâåê, à
òàêæå ÷òî â ëèíèè ïî êàêîé-ëèáî ïðè÷èíå íåò
ñèãíàëà. Äèíàìèêè ìîäåìîâ çíà÷èòåëüíî
ðàçëè÷àþòñÿ ïî êà÷åñòâó è ãðîìêîñòè. Èíîã-
äà èç ñîîáðàæåíèé ýêîíîìèè ïðîèçâîäèòå-
ëè ñòàâÿò ïüåçîêðèñòàëëè÷åñêèé çóììåð,
êîòîðûé åäâà ëè ïîçâîëèò ÷òî-òî óñëûøàòü.
Äèíàìèê äîëæåí áûòü êà÷åñòâåííûì, íå
äðåáåçæàòü è èìåòü íåñêîëüêî óðîâíåé
íàñòðîéêè ãðîìêîñòè, ÷òîáû âû ìîãëè âûá-
ðàòü îïòèìàëüíûé � òîò, ïðè êîòîðîì âû
áóäåòå õîðîøî ñëûøàòü, ÷òî ïðîèñõîäèò
â ëèíèè.
Ñîâåò.Î÷åíü ÷àñòî ìîäåìû èìåþò ïðîáëå-
ìó ñ îïðåäåëåíèåì êîðîòêîãî «Çàíÿòî» �
÷àñòûå êîðîòêèå ãóäêè (ïåðåãðóçêà íà íàï-

ðàâëåíèè, íåò ñâîáîäíûõ êàíàëîâ ìåæäó
ÀÒÑ). Â áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ ðåøèòü ýòó
ïðîáëåìó ïîìîãàåò íîâàÿ ìèêðîïðîãðàììà
(èëè äðàéâåðû äëÿ ñîôò-ìîäåìîâ) ñ ñàéòà
ïðîèçâîäèòåëÿ.

ÈÍÄÈÊÀÒÎÐÛ
Íà ïåðåäíþþ ïàíåëü ìîäåìà ìîæåò áûòü âû-
íåñåíî íåñêîëüêî èíäèêàòîðîâ, ïîêàçûâàþ-
ùèõ ñîñòîÿíèå ñàìîãî óñòðîéñòâà, òåðìèíà-
ëà (êîìïüþòåðà) è ëèíèè. Èõ íàáîð ìîæåò ñó-
ùåñòâåííî ðàçëè÷àòüñÿ, è ëîãèêà äîáàâëå-
íèÿ òîé èëè èíîé ëàìïî÷êè çà÷àñòóþ íåïîíÿò-
íà. Èíäèêàòîðû ìîãóò áûòü ñëåäóþùèå: PWR
(Power) � ïèòàíèå, MR (Modem Ready) � ìî-
äåì ãîòîâ, USB (òîëüêî ó USB-ìîäåìîâ) � ìî-
äåì ïîäêëþ÷åí ê øèíå USB, DTR (Data

Terminal Ready) � òåðìèíàë (êîìïüþòåð) ãî-
òîâ, DSR (Data Set Ready) � ìîäåì èñïðàâåí
è ãîòîâ, TD (Transmit Data) � ïåðåäà÷à äàí-
íûõ, RD (Recive Data) � ïðèåì äàííûõ. Äâà
ïîñëåäíèõ èíäèêàòîðà ìîãóò áûòü îáúåäèíå-
íû â îäèí � Data. OH (Off Hook) � ìîäåì ñíÿë
òðóáêó, CD (Carrier Detected) � íåñóùàÿ îá-
íàðóæåíà, AA (Auto Answer) � ðåæèì àâòî-
ïîäíÿòèÿ òðóáêè, HS (High Speed) � ðåæèì
âûñîêîé ñêîðîñòè (ýòîò èíäèêàòîð óñòàðåë).
Ñðåäè îñòàëüíûõ ìîäåëåé âûäåëÿåòñÿ ìî-
äåì ZyXEL Omni 56k Pro, îñíàùåííûé æèä-
êîêðèñòàëëè÷åñêèì äèñïëååì, íà êîòîðîì
îòîáðàæàåòñÿ íàèáîëåå ïîëíàÿ èíôîðìà-
öèÿ î ñîåäèíåíèè è ñîñòîÿíèè ëèíèè, â ÷àñò-
íîñòè, ñêîðîñòü ïåðåäà÷è äàííûõ, êîëè÷åñò-
âî ðåòðåéíîâ, îòíîøåíèå ñèãíàë/øóì è äà-

ÆÅËÅÇÎ
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D-LINK DFM-560E+ 

★★ ★★ ★★ ★★

1 Èíòåðôåéñ: ÑÎÌ
2 Âîéñ-ôóíêöèè: åñòü
3 Ãíåçäà: ëèíèÿ, 

íàóøíèêè, ìèêðî-
ôîí

4 Ïðîòîêîë: V90
5 Ñêîðîñòü êîííåêòà:

46667
6 Ñêîðîñòü çàêà÷êè

(òåêñò/àðõèâ):
11750/4900

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 43

Ýòîò ìîäåì ìàëåíüêèé è ïëîñêèé, êðîìå
òîãî, åãî ìîæíî ïîâåñèòü íà ñòåíó, äëÿ
÷åãî ïðåäóñìîòðåíû êðåïëåíèÿ. Íà ïå-
ðåäíþþ ïàíåëü âûâåäåíî ìíîæåñòâî èí-
äèêàòîðîâ, îäíàêî ïîäïèñàíî òîëüêî ÷å-
òûðå: RD (ïðèåì äàííûõ), TD (ïåðåäà÷à
äàííûõ), CD (íåñóùàÿ), Power (ïèòàíèå).
Äèíàìèê äðåáåçæèò.
Êîìïëåêòàöèÿ: ìîäåì, áëîê ïèòàíèÿ, ÑÎÌ-
êàáåëü, òåëåôîííûé øíóð, êîìïàêò-äèñê.
Èíñòðóêöèÿ î÷åíü êðàòêàÿ, íà øåñòè ÿçû-
êàõ, èíôîðìàöèè ïî êîìàíäàì ìàëî. Ìîäåì

íå ëîêàëèçîâàí. Íà êîðîáêå åñòü íàêëåéêà
Ðîñòåñòà.
Ïîâåäåíèå íà ëèíèè: íà íåêà÷åñòâåííîé ëè-
íèè ìîãóò íàáëþäàòüñÿ ÷àñòûå îáðûâû ñâÿçè,
íèçêàÿ ñêîðîñòü ñîåäèíåíèÿ è íèçêàÿ ñêî-
ðîñòü çàêà÷êè. Âîçìîæíàÿ ïðè÷èíà � îòñóò-
ñòâèå ëîêàëèçàöèè. Ñêîðåå âñåãî, íîâàÿ ïðî-
øèâêà äëÿ íàøåé ñòðàíû óâåëè÷èò êà÷åñòâî
ñâÿçè, òàê êàê ìîäåì ñäåëàí íà õîðîøåì ÷è-
ïå è èìååò íåïëîõîé ïîòåíöèàë, à äåôîëòíàÿ
ïðîøèâêà äîâîëüíî ñòàðàÿ. Êîðîòêîå «Çàíÿ-
òî» ìîäåì îïðåäåëÿåò áåç ïðîáëåì.

ZYXEL OMNI 56K MINI

★★ ★★ ★★ ★★ ★★

1 Èíòåðôåéñ: ÑÎÌ
2 Âîéñ-ôóíêöèè: íåò
3 Ãíåçäà: ëèíèÿ, òåëå-

ôîí (îòêë.)
4 Ïðîòîêîë: V90
5 Ñêîðîñòü êîííåêòà:

48000
6 Ñêîðîñòü çàêà÷êè

(òåêñò/àðõèâ):
11600/5650

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 59

Ìîäåì ìàëåíüêèé è ïðàêòè÷åñêè
ïëîñêèé, âûïîëíåí â ïðèÿòíîì äèçàé-
íå. Íà ïàíåëü âûíåñåíî ÷åòûðå èíäè-
êàòîðà: HS (âûñîêàÿ ñêîðîñòü), OH
(ñíÿòà òðóáêà), Data (äàííûå), MR
(ìîäåì ãîòîâ). Äèíàìèê ïðåòåíçèé íå
âûçâàë.
Ïî êîìïëåêòàöèè âèäíî, ÷òî êîìïàíèÿ
ZyXEL çàáîòèòñÿ î ðîññèéñêîì ïîëüçî-
âàòåëå: ðóêîâîäñòâî ïî óñòàíîâêå íà
ðóññêîì ÿçûêå, ãàðàíòèéíûé òàëîí íà

òðè ãîäà, êîìïàêò-äèñê, ìîäåì, áëîê ïè-
òàíèÿ, ÑÎÌ êàáåëü, òåëåôîííûé êàáåëü.
Èíñòðóêöèÿ êðàòêàÿ, íî âåñüìà êà÷åñò-
âåííàÿ ïî èñïîëíåíèþ è èíôîðìàöèîííî-
ìó íàïîëíåíèþ. Íà êîðîáêå ïðèñóòñòâó-
þò íàêëåéêè Ìèíñâÿçè è Ðîñòåñòà. Ìî-
äåì ïîëíîñòüþ ëîêàëèçîâàí.
Ïîâåäåíèå íà ëèíèè: àïïàðàò î÷åíü áûñò-
ðî óñòàíàâëèâàåò ñîåäèíåíèå, êîííåêò
ñòàáèëüíûé. Ê ñîæàëåíèþ, óñòðîéñòâî
íå îïðåäåëÿåò êîðîòêîå «Çàíÿòî».

ZYXEL OMNI 56K UNO

★★ ★★ ★★ ★★

1 Èíòåðôåéñ: USB
2 Âîéñ-ôóíêöèè: íåò
3 Ãíåçäà: ëèíèÿ, 

òåëåôîí (îòêë.)
4 Ïðîòîêîë: V92, V44
5 Ñêîðîñòü êîííåêòà �

48000
6 Ñêîðîñòü çàêà÷êè

(òåêñò/àðõèâ):
5800/3200

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 80
Ýòî êâàäðàòíàÿ êîðîáî÷êà, íåïëîñ-
êàÿ, ñ êëàññè÷åñêèì Zyxel�åâñêèì äè-
çàéíîì. Íà ïàíåëü âûíåñåíû èíäèêà-
òîðû USB, OH (òðóáêà ñíÿòà), Data
(äàííûå), CD (íåñóùàÿ). 
Êîìïëåêòàöèÿ: ìîäåì, USB êàáåëü,
òåëåôîííûé ïðîâîä, ãàðàíòèéíûé òà-
ëîí, ðóêîâîäñòâî ïî óñòàíîâêå. Äîêó-
ìåíòàöèÿ î÷åíü íàñûùåííàÿ. Äèíà-
ìèê äðåáåçæèò, â äîïîëíåíèå äðå-

áåçæèò è êîðïóñ ñàìîãî ìîäåìà.
Ïîâåäåíèå íà ëèíèè: õîòÿ êîííåêò óñ-
òîé÷èâ, çàêà÷êà ïðîèñõîäèò íåñòà-
áèëüíî (ïðè ðàáîòå ñ àðõèâîì ïîñòî-
ÿííî ñêà÷åò ñêîðîñòü, à ñðåäíÿÿ
ñêîðîñòü � äîâîëüíî íèçêàÿ). Òàêæå
èìåþòñÿ ïðîáëåìû ñ îïðåäåëåíèåì
êîðîòêîãî «Çàíÿòî».

ZYXEL OMNI 56K DUO

★★ ★★ ★★ ★★ ★★

1 Èíòåðôåéñ: USB, ÑÎÌ
2 Âîéñ-ôóíêöèè: íåò
3 Ãíåçäà: ëèíèÿ, òåëåôîí

(îòêë.)
4 Ïðîòîêîë: V92, V44
5 Ñêîðîñòü êîííåêòà:

48000
6 Ñêîðîñòü çàêà÷êè

(òåêñò/àðõèâ):
14400/5800

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 96

Ýòîò ìîäåì ðåàëèçîâàí â òàêîì æå
êîðïóñå, ÷òî è ZyXEL Omni 56k uno, îä-
íàêî èíäèêàòîðû îòëè÷àþòñÿ: USB, OH
(òðóáêà ñíÿòà), Data (äàííûå), MR (ìî-
äåì ãîòîâ). Äèíàìèê èíîãäà ðåçêî è
íåïðèÿòíî äðåáåçæèò.
Êîìïëåêòàöèÿ: ìîäåì, áëîê ïèòàíèÿ,
êàáåëè ÑÎÌ è USB, òåëåôîííûé øíóð,
ãàðàíòèéíûé òàëîí, êàðòà ÐÎË íà òðè
÷àñà, ðóêîâîäñòâî ïî óñòàíîâêå.
Èíñòðóêöèÿ äîâîëüíî êà÷åñòâåííàÿ.

Ïîâåäåíèå íà ëèíèè: îáðûâîâ ñâÿçè çà-
ìå÷åíî íå áûëî, ìîäåì ñîåäèíÿåòñÿ
áåç ïðîáëåì íà âûñîêîé ñêîðîñòè, êà-
÷àåò áûñòðî. Ïðè çàêà÷êå òåêñòîâ è
web-ñòðàíèö ñ íèçêèì ñîäåðæàíèåì
ãðàôèêè ZyXEL Omni 56k duo ëèäèðóåò
áëàãîäàðÿ ñî÷åòàíèþ V.44 è USB. Íå
ðàñïîçíàåò êîðîòêîå «Çàíÿòî».
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æå òàêèå ñïåöèôè÷åñêèå ïîêàçàòåëè, êàê
óðîâåíü áëèæíåãî è äàëüíåãî ýõà â ëèíèè.

ÔÓÍÊÖÈÈ ÂÎÉÑ È ÔÀÊÑ 
Âîéñ-ôóíêöèè ïîçâîëÿþò ïîäêëþ÷èòü ê ìî-
äåìó íàóøíèêè è ìèêðîôîí è èñïîëüçîâàòü
åãî â êà÷åñòâå òåëåôîíà, íî, êàê ïîêàçûâà-
åò ïðàêòèêà, ïîëüçîâàòåëü ðåäêî ñòàëêèâà-
åòñÿ ñ òàêîé íåîáõîäèìîñòüþ. Ïðîèçâîäè-
òåëè ìîäåìîâ, îñîáåííî â ñîôò-ìîäåëÿõ,
ñòàðàþòñÿ ðåàëèçîâûâàòü ãîëîñîâûå ôóíê-
öèè ÷åðåç àóäèîêàðòó êîìïüþòåðà, ïîýòîìó
äàæå ïðè ïîääåðæêå âîéñ ãíåçä äëÿ ìèêðî-
ôîíà è íàóøíèêîâ ìîæåò íå áûòü.
Ôóíêöèè ôàêñà ïîçâîëÿþò ïåðåäàòü èçîá-
ðàæåíèå èç ãðàôè÷åñêîãî ôàéëà (ñòðàíè÷-
êó ïðåäâàðèòåëüíî íåîáõîäèìî îòñêàíèðî-
âàòü), à òàêæå ïðèíÿòü äîêóìåíò è ñîõðà-
íèòü èçîáðàæåíèå â ôàéë, ëèáî âûâåñòè åãî
íà ïðèíòåð. Â äàííîì îáçîðå âñå ìîäåìû
îáëàäàþò ôàêñèìèëüíûìè ôóíêöèÿìè.

ÏÐÎÒÎÊÎËÛ
Â íàñòîÿùèé ìîìåíò ñòîèò óïîìÿíóòü ñëå-
äóþùèå ïðîòîêîëû:

V34bis � ïîçâîëÿåò ïåðåäàâàòü è ïðèíè-
ìàòü äàííûå íà ìàêñèìàëüíîé ñêîðîñòè

33.6 Êáèò/ñ (êèëîáèò â ñåêóíäó);
V90 � ïîçâîëÿåò ïåðåäàâàòü äàííûå íà

ñêîðîñòè äî 31 Êáèò/ñ, ïðèíèìàòü äàííûå

íà ñêîðîñòè äî 56 Êáèò/ñ;
V92 � ïåðåäà÷à äàííûõ îñóùåñòâëÿåòñÿ

ìàêñèìàëüíî íà ñêîðîñòè 48 Êáèò/ñ, ïðè-

GENIUS GM56E-V

★★ ★★ ★★ ★★

1 Èíòåðôåéñ: ÑÎÌ
2 Âîéñ-ôóíêöèè: íåò

(ñîôòâàðíûé ñïè-
êåðôîí)

3 Ãíåçäà: ëèíèÿ,
òåëåôîí (íåîòêë.)

4 Ïðîòîêîë: V92, V44
5 Ñêîðîñòü êîííåêòà:

45333
6 Ñêîðîñòü çàêà÷êè

(òåêñò/àðõèâ):
11750/4800

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 37

Äîâîëüíî áîëüøàÿ ïðÿìîóãîëüíàÿ êîðî-
áî÷êà, íåñêîëüêî âûïóêëàÿ, íî âïîëíå
ìîæíî ïîëîæèòü ÷òî-íèáóäü ñâåðõó. Íà ïà-
íåëè åñòü èíäèêàòîðû MR (ìîäåì ãîòîâ),
OH (òðóáêà ñíÿòà), CD (íåñóùàÿ), SD (ïå-
ðåäà÷à äàííûõ), RD (ïðèåì äàííûõ). Äèíà-
ìèê õîðîøèé, íå èñêàæàåò çâóê è èìååò ÷å-
òûðå óðîâíÿ ãðîìêîñòè.
Êîìïëåêò: ìîäåì, áëîê ïèòàíèÿ, COM êà-
áåëü, òåëåôîííûé øíóð, êîìïàêò-äèñê,
ïðè÷åì èíñòðóêöèè èìåþòñÿ òîëüêî â
ýëåêòðîííîì âèäå íà àíãëèéñêîì ÿçûêå

(ðóêîâîäñòâî ïî óñòàíîâêå è îïèñàíèå AT-
êîìàíä îò ïðîèçâîäèòåëÿ ÷èïà). ×òî êàñà-
åòñÿ ëîêàëèçàöèè, òî â èíñòðóêöèè óêàçà-
íî, ÷òî â íàñòðîéêàõ ìîäåìà ìîæíî âûá-
ðàòü Ðîññèþ, îäíàêî íà ïðàêòèêå ýòî ñäå-
ëàòü íå óäàëîñü. Íà êîðîáêå èìååòñÿ íàê-
ëåéêà Ðîñòåñòà.
Ïîâåäåíèå íà ëèíèè: âî âðåìÿ òåñòîâ íàá-
ëþäàëèñü îáðûâû ñâÿçè, ñêîðîñòü êîííåê-
òà ñðåäíÿÿ, çàêà÷êà ïðîèñõîäèò ñòàáèëü-
íî, íî ñêîðîñòü íåâûñîêà. Íàáëþäàåòñÿ
ïðîáëåìà ñ êîðîòêèì «Çàíÿòî».

ACORP 56EMSF-2

★★ ★★ ★★ ★★ ★★

1 Èíòåðôåéñ: ÑÎÌ
2 Âîéñ-ôóíêöèè: åñòü
3 Ãíåçäà: ëèíèÿ, 

òåëåôîí (íåîòêë.),
ìèêðîôîí, íàóøíèêè

4 Ïðîòîêîë: V92
5 Ñêîðîñòü êîííåêòà:

45333
6 Ñêîðîñòü çàêà÷êè

(òåêñò/àðõèâ):
11750/5650

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 43

Ýòîò ìîäåì äîâîëüíî áîëüøîé ïî ðàçìå-
ðó, âûïóêëûé ñâåðõó. Íà ïàíåëü âûíåñåíû
èíäèêàòîðû RD (ïðèåì äàííûõ), TD (ïåðå-
äà÷à äàííûõ), CD (íåñóùàÿ), OH (òðóáêà
ñíÿòà), AA (àâòîîòâåò÷èê), HS (âûñîêîñ-
êîðîñòíîé ðåæèì), DTR (òåðìèíàë ãîòîâ),
MR (ìîäåì ãîòîâ), Power (ïèòàíèå). Äèíà-
ìèê âîñïðîèçâîäèò çâóê áåç èñêàæåíèé,
èìåþòñÿ äâà óðîâíÿ ãðîìêîñòè: íà ïåðâîì
çâóê õîðîøèé; íà âòîðîì æå ñëûøèòñÿ
äðåáåçæàíèå.
Êîìïëåêò: ìîäåì, áëîê ïèòàíèÿ, COM-êà-
áåëü, òåëåôîííûé ïðîâîä, êðàòêàÿ
èíñòðóêöèÿ íà àíãëèéñêîì ÿçûêå, êîì-

ïàêò-äèñê. Èíôîðìàöèè ïî AT-êîìàíäàì
íåò, îäíàêî ìîäåì ñäåëàí íà ðàñïðîñò-
ðàíåííîé ìèêðîñõåìå, à çíà÷èò äîêóìåí-
òàöèþ ïî íåìó íàéòè íåñëîæíî. Ëîêàëè-
çàöèè íåò. Íà êîðîáêå åñòü íàêëåéêà
Ðîñòåñòà.
Ïîâåäåíèå íà ëèíèè: óñòðîéñòâî ñîåäèíÿ-
åòñÿ õîðîøî íà âûñîêîé ñêîðîñòè, ñòà-
áèëüíî äåðæèò ëèíèþ, ñêîðîñòü çàêà÷êè �
âûøå ñðåäíåé. Íå ðàñïîçíàåò êîðîòêîå
«Çàíÿòî», îäíàêî äëÿ íåãî èìååòñÿ áîëü-
øîå êîëè÷åñòâî íåîôèöèàëüíûõ ðîññèéñ-
êèõ ïðîøèâîê, êîòîðûå ìîãóò óñòðàíèòü
ïðîáëåìû è ïîâûñèòü êà÷åñòâî ñâÿçè.

Ñîåäèíåíèå óóñòàíàâëèâàëîñü ïïðèìåðíî ííà îîäíîé èè òòîé ææå ññêîðîñòè, àà ââîò ððåàëüíûå
ñêîðîñòè ïïåðåäà÷è ääàííûõ ññèëüíî ððàçëè÷àëèñü.

ELINE ELC-576E-U2

★★ ★★ ★★ ★★

1 Èíòåðôåéñ: USB
2 Âîéñ-ôóíêöèè: íåò
3 Ãíåçäà: ëèíèÿ, 

òåëåôîí 
(íåîòêë.)

4 Ïðîòîêîë: V92
5 Ñêîðîñòü êîííåêòà:

46667
6 Ñêîðîñòü çàêà÷êè

(òåêñò/àðõèâ):
12300/5300

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 31

Ýòîò ìîäåì ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ñèìïà-
òè÷íóþ ÷åðíóþ êîðîáî÷êó, âûïóêëóþ
ñâåðõó. Áëîê ïèòàíèÿ îòñóòñòâóåò. Åñòü
èíäèêàòîðû: RXD (ïðèåì äàííûõ), TXD
(ïåðåäà÷à äàííûõ), OH (ñíÿòà òðóáêà),
Ready (ìîäåì ãîòîâ). Äèíàìèê õîðîøåãî
êà÷åñòâà, íå äðåáåçæèò è àäåêâàòíî
âîñïðîèçâîäèò ïðîèñõîäÿùåå â ëèíèè.
Êîìïëåêòàöèÿ: ìîäåì, USB øíóð, òåëå-
ôîííûé êàáåëü, ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâà-
òåëÿ íà ðóññêîì ÿçûêå, êîìïàêò-äèñê ñ

äðàéâåðàìè è äîêóìåíòàöèåé. Ïîëíàÿ
èíñòðóêöèÿ � íà äèñêå (íà àíãëèéñêîì
ÿçûêå). Ëîêàëèçàöèÿ � ÷àñòè÷íàÿ. Íà êî-
ðîáêå èìåþòñÿ çíà÷êè Ðîñòåñòà è Ìèíñ-
âÿçè.
Ïîâåäåíèå íà ëèíèè: îáðûâîâ íå çàìå÷å-
íî, ñîåäèíåíèå óñòàíàâëèâàåòñÿ íà âûñî-
êîé ñêîðîñòè, çàòåì ñêîðîñòü ïîñòåïåí-
íî ïîíèæàåòñÿ. Ìîäåì ïëîõî îïðåäåëÿåò
êîðîòêîå «Çàíÿòî».



ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #24(153) ÄÅÊÀÁÐÜ 2003

ÆÅËÅÇÎ
ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈÅ ÂÍÅØÍÈÕ ÌÎÄÅÌÎÂ

135

åì äàííûõ � íà ñêîðîñòè 56 Êáèò/ñ.
Òàêæå èñïîëüçóþòñÿ äâà ïðîòîêîëà
ñæàòèÿ è êîððåêöèè îøèáîê:

V42 � îïèñûâàåò àëãîðèòì êîððåêöèè
îøèáîê;

V42bis � îáåñïå÷èâàåò ñæàòèå ïåðåäà-
âàåìûõ äàííûõ äî 4:1;

V44 � îáåñïå÷èâàåò ñæàòèå äî 6:1.

ÏÎÂÅÄÅÍÈÅ ÌÎÄÅÌÀ
Ïîñëå óñòàíîâêè ñîåäèíåíèÿ îáà ìîäåìà
(âàø ìîäåì è ìîäåì ïðîâàéäåðà) îòñëåæèâà-
þò ñîñòîÿíèå ëèíèè, íàïðèìåð, ïîêàçàòåëè
ñèãíàë/øóì, óðîâåíü ñèãíàëà è äðóãèå. Åñëè
îíî ðåçêî èçìåíèëîñü (îáû÷íî óõóäøèëîñü),

ìîäåì, îïðåäåëèâøèé ýòî ïåðâûì, çàïðàøè-
âàåò ðåòðåéí. Ýòîò òåðìèí îçíà÷àåò, ÷òî ñî-
åäèíåíèå è åãî ïàðàìåòðû áóäóò óñòàíîâëåíû
ïî-íîâîìó. Åñëè ñîñòîÿíèå ëèíèè èçìåíèëîñü
íåçíà÷èòåëüíî, òî ìîäåìû ìîãóò èçìåíèòü
ñêîðîñòü ñîåäèíåíèÿ íà îäíó ñòóïåíüêó
(1.33(3) Êáèò/ñ � äëÿ V90-92, 2.4 Êáèò/ñ �
äëÿ V34) áåç ïåðåóñòàíîâêè ñîåäèíåíèÿ. Ðåò-
ðåéíû òðåáóþò çíà÷èòåëüíîãî âðåìåíè è
ñèëüíî ñíèæàþò ñêîðîñòü çàêà÷êè äàííûõ.

ÏÐÎØÈÂÊÈ
Êà÷åñòâî ñâÿçè, îáåñïå÷èâàåìîå ìîäåìîì, âî
ìíîãîì çàâèñèò îò òîãî, íàñêîëüêî õîðîøî
àäàïòèðîâàíà ìèêðîïðîãðàììà óñòðîéñòâà ê

ðåàëèÿì ðîññèéñêèõ òåëåôîííûõ ëèíèé. Çà÷àñ-
òóþ ìîäåìû ïîïàäàþò íà ðûíîê ñ äîñòàòî÷íî ñû-
ðûìè ïðîøèâêàìè è äðàéâåðàìè, ïîýòîìó ñâÿçü
ìîæåò áûòü äîñòàòî÷íî íèçêîãî êà÷åñòâà, à â
ïðîöåññå ðàáîòû íåðåäêî âîçíèêàþò îøèáêè.
Âñå ïðåäñòàâëåííûå â îáçîðå ìîäåìû ïîçâî-
ëÿþò ñìåíèòü ìèêðîïðîãðàììó. Äëÿ ñîôò-ìî-
äåìîâ ïðîöåäóðà çàêëþ÷àåòñÿ â îáíîâëåíèè
äðàéâåðîâ, äëÿ ïîëíîöåííûõ óñòðîéñòâ � â
ïðîøèâêå íîâîé ìèêðîïðîãðàììû âî flash-ìèê-
ðîñõåìó. Íîâàÿ ïðîøèâêà ìîæåò äîáàâèòü
ïîääåðæêó íîâîãî ïðîòîêîëà (íàïðèìåð,
V92), èñïðàâèòü îøèáêó îïðåäåëåíèÿ êîðîò-
êîãî «Çàíÿòî» è âíåñòè ïîääåðæêó íàñòðîåê
äëÿ Ðîññèè.

ACORP 56EUS

★★ ★★ ★★

1 Èíòåðôåéñ: USB
2 Âîéñ-ôóíêöèè: íåò
3 Ãíåçäà: ëèíèÿ
4 Ïðîòîêîë: V92
5 Ñêîðîñòü êîííåêòà:

38667
6 Ñêîðîñòü çàêà÷êè

(òåêñò/àðõèâ):
11500/4950

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 32

Ýòîò ìîäåì âûïîëíåí â íåáîëüøîì êîðïóñå
ñî ñêðóãëåííûì ïåðåäíèì êðàåì, äèçàéí íå
î÷åíü õîðîøèé. Íà ïàíåëü âûâåäåíî äâà èí-
äèêàòîðà, íàçíà÷åíèå êîòîðûõ íå âïîëíå
î÷åâèäíî, òàê êàê îíè èìåþò íåñòàíäàðòíîå
îáîçíà÷åíèå. Äèíàìèê âîñïðîèçâîäèò çâóê
ñ èñêàæåíèÿìè.
Â êîìïëåêò âõîäèò ìîäåì, USB-êàáåëü,
òåëåôîííûé ïðîâîä, ëèñò ñ èíñòðóêöèÿ-
ìè ïî áûñòðîé èíñòàëëÿöèè íà àíãëèéñ-
êîì, êîìïàêò-äèñê. Ìîäåì íå ëîêàëèçî-
âàí. Èìååòñÿ íàêëåéêà Ðîñòåñòà.

Ñ äðàéâåðàìè èç êîìïëåêòà óñòðîéñòâî
íå ðàñïîçíàâàëî ëèíèþ, ïîýòîìó ïðèø-
ëîñü ñêà÷àòü áîëåå íîâóþ âåðñèþ, ñ êî-
òîðîé êîððåêòíî îïðåäåëÿëîñü äàæå êî-
ðîòêîå «Çàíÿòî».
Ïîâåäåíèå íà ëèíèè: êà÷åñòâî ñâÿçè ïëî-
õîå, äèàïàçîí ñîåäèíåíèÿ îò 46.6 Êáèò/ñ
äî 28.8 Êáèò/ñ íà õîðîøåé ëèíèè; ïðè÷è-
íà òàêîãî ðàçáðîñà íåÿñíà. Ñêîðîñòü ñî-
åäèíåíèÿ íåñòàáèëüíà. Ïðè îòêëþ÷åíèè
îò ëèíèè ìîäåì çàìåòíî «çàìîðàæèâàåò»
ñèñòåìó.

INPRO IDC 5614BXL/VR

★★ ★★ ★★ ★★ ★★

1 Èíòåðôåéñ: ÑÎÌ
2 Âîéñ-ôóíêöèè: åñòü
3 Ãíåçäà: ëèíèÿ, 

òåëåôîí (îòêë.),
ìèêðîôîí, 
íàóøíèêè

4 Ïðîòîêîë: V90, V42
5 Ñêîðîñòü êîííåêòà:

45333
6 Ñêîðîñòü çàêà÷êè

(òåêñò/àðõèâ):
11750/6150

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 81
Ìîäåì èìååò íåçàòåéëèâûé âíåøíèé âèä,
íåáîëüøèå ãàáàðèòû è ïëîñêèé âåðõ. Íà
ïàíåëü âûíåñåíû ñëåäóþùèå èíäèêàòî-
ðû: HS (âûñîêîñêîðîñòíîé ðåæèì), AA
(àâòîîòâåò÷èê), CD (íåñóùàÿ), OH
(òðóáêà ñíÿòà), TD (ïåðåäà÷à äàííûõ),
RD (ïðèåì äàííûõ), TR (òåðìèíàë ãîòîâ),
PW (ïèòàíèå). Äèíàìèê õîðîøèé, ñ ðåãó-
ëèðîâêîé ãðîìêîñòè íà áîêîâîé ïàíåëè,
òàêæå èìååòñÿ äâà ïðîãðàììíûõ óðîâíÿ.
Åñëè âñòàâèòü â ãíåçäî íàóøíèêè, òî âåñü
çâóê èäåò ÷åðåç íèõ.
Êîìïëåêò âêëþ÷àåò â ñåáÿ: ìîäåì, áëîê
ïèòàíèÿ, ðóêîâîäñòâî, ãàðàíòèéíûé òà-
ëîí, òåëåôîííûé øíóð, êîìïàêò-äèñê.

Èíòåðôåéñíûé êàáåëü îòñóòñòâóåò.
Ëîêàëèçàöèÿ: INPRO ïðîèçâîäèò ìîäåìû
ñïåöèàëüíî äëÿ Ðîññèè, ïîýòîìó íà ðóñ-
ñêîì ñàéòå INPRO èìååòñÿ ñåðüåçíàÿ
ïîääåðæêà ïðîäóêòîâ. Íà êîðîáêå åñòü
íàêëåéêè Ðîñòåñòà è Ìèíñâÿçè.
Ïîâåäåíèå íà ëèíèè: ìîäåì îñòîðîæíî
óñòàíàâëèâàåò ñîåäèíåíèå íà 44 Êáèò/ñ,
à ïîòîì ïðè ïîìîùè ïðîöåäóðû, íàçûâà-
åìîé ïðîèçâîäèòåëÿìè «ôàñò ðåòðåéí»,
ïîäíèìàåò ñêîðîñòü ïðèìåðíî äî 52
Êáèò/ñ. Äàëüøå ñâÿçü äåðæèòñÿ ñòà-
áèëüíî è íà âûñîêîé ñêîðîñòè. Ìîäåì
ðàñïîçíàåò êîðîòêîå «Çàíÿòî».

U.S. ROBOTICS 56K MESSAGE MODEM (5668-02)

★★ ★★ ★★ ★★

1 Èíòåðôåéñ: COM
2 Âîéñ-ôóíêöèè: åñòü
3 Ãíåçäà: ëèíèÿ, 

íàóøíèêè
4 Ïðîòîêîë: V92 V42
5 Ñêîðîñòü êîííåêòà:

48000
6 Ñêîðîñòü çàêà÷êè

(òåêñò/àðõèâ):
11550/5650

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 83
Ìàëåíüêèé, äîâîëüíî ýëåãàíòíûé ìîäåì
ñ ðåëüåôíûìè ýëåìåíòàìè äèçàéíà ñâåð-
õó. Ïëàòà âíóòðè ïëîõî çàêðåïëåíà è ñòó-
÷èò. Íà ïàíåëü âûíåñåíû èíäèêàòîðû
Mem (ïàìÿòü), CD (íåñóùàÿ), RD (ïðèåì
äàííûõ), SD (ïåðåäà÷à äàííûõ), TR (òåð-
ìèíàë ãîòîâ), CS (Clear to Send � ãîòîâ ê
îòïðàâêå), Msg (åñòü âõîäÿùåå ñîîáùå-
íèå), OH (òðóáêà ñíÿòà). Äèíàìèê ñðåä-
íåãî êà÷åñòâà, î÷åíü ñèëüíî ôîíèò, åñòü
êíîïî÷êà äëÿ ðåãóëèðîâêè ãðîìêîñòè (÷å-
òûðå óðîâíÿ).
Ýòîò ìîäåì ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ êàê
àâòîîòâåò÷èê ïðè âûêëþ÷åííîì êîìïüþòå-
ðå. Óñòðîéñòâî ïðèíèìàåò ãîëîñîâûå ñî-
îáùåíèÿ è ôàêñû. Äëÿ ýòîãî íóæíî óñòà-
íîâèòü ñïåöèàëüíîå ïðîãðàììíîå îáåñïå-
÷åíèå è ñäåëàòü ñîîòâåòñòâóþùèå íàñò-
ðîéêè (èíòåðôåéñ óòèëèòû � íà àíãëèéñ-
êîì ÿçûêå). ×òîáû ïðîñëóøàòü ñîîáùå-
íèÿ, íåîáõîäèìî âêëþ÷èòü êîìïüþòåð è
çàãðóçèòü âûøåóïîìÿíóòóþ óòèëèòó.
Êîìïëåêò: ìîäåì, áëîê ïèòàíèÿ, èíñòðóê-

öèÿ ïî áûñòðîé èíñòàëëÿöèè (ðóññêîãî
âàðèàíòà íåò), COM-êàáåëü, òåëåôîííûé
ïðîâîä, íàóøíèêè, êîìïàêò-äèñê ñ îïèñà-
íèåì AT-êîìàíä íà àíãëèéñêîì ÿçûêå.
Ëîêàëèçàöèÿ: ïîçèöèîíèðóåòñÿ äëÿ ðîñ-
ñèéñêîãî ðûíêà, íî ýëåìåíòû ëîêàëèçà-
öèè íå îáíàðóæåíû. Â ïðîøèâêå ìîæíî
ñìåíèòü ñòðàíó íà Ðîññèþ, íî ýòî íèãäå
íå äîêóìåíòèðîâàíî. Ïîñëå âûáîðà Ðîñ-
ñèè óñòðîéñòâî ñòàëî îïðåäåëÿòü êîðîò-
êîå «Çàíÿòî» è ìåíåå îïòèìèñòè÷íî âûáè-
ðàòü ñòàðòîâóþ ñêîðîñòü êîííåêòà.
Ñðåäíÿÿ æå ñêîðîñòü ñîåäèíåíèÿ, íàî-
áîðîò, ïîäíÿëàñü. Çíà÷êîâ Ðîñòåñòà è
Ìèíñâÿçè íå îáíàðóæåíî.
Ïîâåäåíèå íà ëèíèè: åñëè íå ñìåíèòü
ñòðàíó (ïî óìîë÷àíèþ ñòîÿò íàñòðîéêè
äëÿ Åâðîïû, íå î÷åíü ïîäõîäÿùèå äëÿ íà-
øèõ ëèíèé), òî ìîäåì ñîåäèíÿåòñÿ íå áî-
ëåå ÷åì íà 33.6 Êáèò/ñ. Ïîñëå âûñòàâëå-
íèÿ Ðîññèè óñòðîéñòâî ñòàáèëüíî ðàáî-
òàåò íà 48 Êáèò/ñ.
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ÄÎÊÓÌÅÍÒÀÖÈß
Â êîìïëåêò ïîñòàâêè ìîäåìà îáû÷íî âõîäèò
êðàòêàÿ èíñòðóêöèÿ ïî óñòàíîâêå (installa-
tion guide), ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ (user
manual) è äîêóìåíòàöèÿ â ýëåêòðîííîì âèäå
íà êîìïàêò-äèñêå. Îíà äîëæíà áûòü ïåðåâå-
äåíà íà ðóññêèé ÿçûê è ñîäåðæàòü îïèñàíèå
îñíîâíûõ AT-êîìàíä (óïðàâëÿþùèõ êî-
ìàíä), êîòîðûå ïîçâîëÿþò íàñòðîèòü ìîäåì
äëÿ êîíêðåòíîé ëèíèè è ïîëó÷èòü èíôîðìà-
öèþ î ìèêðîïðîãðàììå, ÷èïàõ, ïðîòîêîëàõ è
ñòàòèñòèêå.
Íàèáîëåå êà÷åñòâåííàÿ äîêóìåíòàöèÿ â îáçîðå
ïîñòàâëÿåòñÿ ôèðìîé ZyXEL, êîòîðàÿ òàêæå
ïîìåñòèëà íà ñâîè êîìïàêò-äèñêè ñàìóþ ïîëíóþ
è ïîëåçíóþ ïîäáîðêó ñîôòà äëÿ Èíòåðíåòà.

Ñîâåò. ×òîáû ïðèìåíèòü ê ìîäåìó ÀÒ-êîìàíäû,
íåîáõîäèìî ââåñòè èõ â ñòðîêó èíèöèàëèçàöèè (â
WindowsXP: Ïàíåëü óïðàâëåíèÿ/Òåëåôîí è ìî-
äåì/çàêëàäêà Ìîäåìû/êíîïêà Ñâîéñòâà/çàê-
ëàäêà Äîïîëíèòåëüíûå ïàðàìåòðû ñâÿçè).

ÌÅÒÎÄÛ ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈß
Ìîäåìû ïðîâåðÿëèñü íà ðàñïîçíàâàíèå äëèí-
íîãî è êîðîòêîãî «Çàíÿòî». Òàêæå çàìåðÿëèñü:

ñêîðîñòü ñîåäèíåíèÿ ïî äàííûì îïåðàöè-
îííîé ñèñòåìû (Êáèò/ñ);

ñêîðîñòü çàêà÷êè òåêñòà (Áàéò/ñ);
ñêîðîñòü çàêà÷êè àðõèâà (Áàéò/ñ).

Ñêîðîñòü äîëæíà áûòü ñòàáèëüíîé â îïðåäå-
ëåííîì ïðîìåæóòêå âðåìåíè.
Ñ ïîìîùüþ óòèëèòû ModemSpd ñòðîèëèñü

ñîîòâåòñòâóþùèå ãðàôèêè, à ÷åðåç AT-êî-
ìàíäû (ATI � AT information) ñíèìàëàñü ñòà-
òèñòèêà ñîåäèíåíèÿ èç ïàìÿòè óñòðîéñòâ. Ïî
ðåçóëüòàòàì òåñòà âûÿñíèëîñü, ÷òî íîðìàëü-
íóþ ñòàòèñòèêó ñîåäèíåíèÿ äàþò òîëüêî óñò-
ðîéñòâà ôèðì ZyXEL, U.S. Robotics è INPRO.
Ó îñòàëüíûõ ìîäåìîâ õîðîøèå ïîêàçàòåëè
ñíÿòü íå óäàëîñü.
Ïî ñêîðîñòè ïåðåäà÷è òåêñòà ëèäèðóåò
ZYXEL OMNI 56K DUO çà ñ÷åò ïîääåðæêè
V.44 è íàëè÷èÿ èíòåðôåéñà USB. Ñæàòûå
äàííûå áûñòðåå âñåõ ïåðåäàåò INPRO IDC-
5614BXL/VR. Îöåíêè âûñòàâëÿëèñü ñ ó÷åòîì
äàííîãî ãðàôèêà (÷åì âûøå ñêîðîñòè, òåì
ëó÷øå). Ìîäåìû óñòàíàâëèâàëè ñîåäèíåíèå
ïðèìåðíî íà îäíîé è òîé æå ñêîðîñòè, à âîò
ðåàëüíûå ñêîðîñòè ïåðåäà÷è äàííûõ ñèëüíî
ðàçëè÷àëèñü. 

ÆÅËÅÇÎ
ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈÅ ÂÍÅØÍÈÕ ÌÎÄÅÌÎÂ

U.S. ROBOTICS 56K FAX MODEM USB (5633-00)

★★ ★★ ★★ ★★

1 Èíòåðôåéñ: USB
2 Âîéñ-ôóíêöèè: íåò
3 Ãíåçäà: ëèíèÿ, 

òåëåôîí (íåîòêë.)
4 Ïðîòîêîë: V92, V44
5 Ñêîðîñòü êîííåêòà:

46667
6 Ñêîðîñòü çàêà÷êè

(òåêñò/àðõèâ):
13400/5500

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 49

Ýòîò ìîäåì íåñêîëüêî ãðîìîçäêèé, âû-
ïóêëûé, ñ ðåëüåôíûìè ýëåìåíòàìè, õî-
òÿ äèçàéí ïðîèçâîäèò ïðèÿòíîå âïå÷àò-
ëåíèå. Èìåþòñÿ ñëåäóþùèå èíäèêàòî-
ðû: PWR (ïèòàíèå), CD (íåñóùàÿ), RD
(ïðèåì äàííûõ), SD (ïåðåäà÷à äàííûõ).
Äèíàìèê � õóäøèé â òåñòèðîâàíèè,
òðóäíî ðàçîáðàòü, ÷òî ïðîèñõîäèò íà
ëèíèè.
Â êîìïëåêò âõîäèò: ìîäåì, USB-êàáåëü,
òåëåôîííûé ïðîâîä, êðàòêàÿ èíñòðóê-

öèÿ íà ðóññêîì ÿçûêå, êîìïàêò-äèñê ñ
ïîëíîé äîêóìåíòàöèåé íà àíãëèéñêîì
ÿçûêå. Ïðîäóêò ëîêàëèçîâàí íå ïîë-
íîñòüþ, èìååòñÿ íàêëåéêà Ðîñòåñòà.
Ïî ïîâåäåíèþ íà ëèíèè ýòî ëó÷øèé USB-
ìîäåì â îáçîðå. Íà õîðîøåé ëèíèè óâå-
ðåííî äåðæèò ñâÿçü è îáåñïå÷èâàåò âû-
ñîêóþ ñêîðîñòü çàêà÷êè. Ïðè îòêëþ÷å-
íèè «çàìîðàæèâàåò» ñèñòåìó. Èìåþòñÿ
ïðîáëåìû ñ îïðåäåëåíèåì êîðîòêîãî
«Çàíÿòî».

U.S. ROBOTICS 56K FAX MODEM (5630B)

★★ ★★ ★★ ★★ ★★

1 Èíòåðôåéñ: COM
2 Âîéñ-ôóíêöèè: íåò
3 Ãíåçäà: ëèíèÿ
4 Ïðîòîêîëû: v92

v42
5 Ñêîðîñòü êîííåêòà:

48000
6 Ñêîðîñòü çàêà÷êè

(òåêñò/àðõèâ):
11600/5650

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 59

Ýòîò ìîäåì èìååò òàêîé æå âíåøíèé
âèä, êàê U.S. Robotics 56K Message
Modem. Íà ïàíåëü âûíåñåíû ñëåäóþùèå
èíäèêàòîðû: RD (ïðèåì äàííûõ), SD (ïå-
ðåäà÷à äàííûõ), PWR (ïèòàíèå), CD (íå-
ñóùàÿ). Ê äèíàìèêó ïðåòåíçèé íå âîç-
íèêëî, èìååòñÿ ïðîãðàììíàÿ ðåãóëÿöèÿ
ãðîìêîñòè.
Êîìïëåêò âêëþ÷àåò: ìîäåì, áëîê ïèòà-
íèÿ, COM-êàáåëü, òåëåôîííûé øíóð,
êîìïàêò-äèñê, ðóêîâîäñòâî äëÿ ïîëüçî-
âàòåëÿ è õîðîøèé ñïðàâî÷íèê íà ðóñ-
ñêîì ÿçûêå. Ìîäåì ëîêàëèçîâàí, åñòü
çíàêè Ðîñòåñòà è Ìèíñâÿçè.

Ïîâåäåíèå íà ëèíèè: ïîñëå ñìåíû èí-
òåðíàöèîíàëüíûõ íàñòðîåê (ïî óìîë-
÷àíèþ) íà Ðîññèþ ìîäåì ñòàë óâåðåí-
íî äåðæàòü ñâÿçü, à ïî ñêîðîñòè çà-
êà÷êè ñìîã ïîñïîðèòü ñ IDC
5614BXL/VR. Òàêæå óñòðîéñòâî ñìîã-
ëî êîððåêòíî îïðåäåëÿòü êîðîòêîå
«Çàíÿòî».

Ñîâåò. Íà ìîäåìàõ U.S. Robotics ìîæíî
ïåðåêëþ÷èòü ëîêàëèçàöèþ êîìàíäîé
ATC10=25 (äëÿ Ðîññèè) èëè ATC10=0
(äëÿ Êàíàäû), ÷òî ïîçâîëèò óëó÷øèòü
êà÷åñòâî ñîåäèíåíèÿ.

Ïî ññêîðîñòè ïïåðåäà÷è òòåêñòà ëëèäèðóåò ZZYXEL OOMNI 556K DDUO ççà ññ÷åò ïïîääåðæêè
V.44 èè ííàëè÷èÿ èèíòåðôåéñà UUSB. ÑÑæàòûå ääàííûå ááûñòðåå ââñåõ ïïåðåäàåò IINPRO
IDC-55614BXL/VR. ÎÎöåíêè ââûñòàâëÿëèñü ññ óó÷åòîì ääàííîãî ããðàôèêà 
(÷åì ââûøå ññêîðîñòè, òòåì ëëó÷øå).

ÂÛÂÎÄÛ 
Èòàê, íà ðîññèéñêîì ðûíêå â íàñòîÿùèé ìîìåíò
èìååòñÿ òðè ïðîèçâîäèòåëÿ, ÷üè ïðîäóêòû
äåéñòâèòåëüíî ïðèñïîñîáëåíû ê îòå÷åñòâåííûì
òåëåôîííûì ëèíèÿì: ýòî ZyXEL, INPRO è U.S.
Robotics. Ìîäåìû Acorp òàêæå ìîãóò áûòü ëåãêî
àäàïòèðîâàíû ïðè ïîìîùè áîëüøîãî êîëè÷åñòâà
íåîôèöèàëüíûõ ïðîøèâîê.
Íà ïëîõèõ ëèíèÿõ ïðèåìëåìûå ïîêàçàòåëè ìîãóò
îáåñïå÷èòü òîëüêî COM-ìîäåìû, îäíàêî íà
áîëåå êà÷åñòâåííûõ ëèíèÿõ USB-ìîäåìû,
íàïðèìåð íàïðèìåð ZyXEL Omni 56k uno èëè U.S.
Robotics 56K FAX Modem USB, âïîëíå ìîãóò
óäîâëåòâîðèòü âàøèì íóæäàì.
Ïî èòîãàì òåñòèðîâàíèÿ ñàìóþ ñòàáèëüíóþ è
âûñîêîñêîðîñòíóþ ñâÿçü ïîêàçàë ìîäåì IDC
5614BXL/VR (âûáîð ðåäàêöèè). Ýòî
óñòðîéñòâî íå ïåðåãðóæåíî ëèøíèìè
êîìïîíåíòàìè è èìååò õîðîøóþ ïîääåðæêó
ïðîèçâîäèòåëÿ. Âûñîêîå êà÷åñòâî â ñî÷åòàíèè
ñ íåâûñîêîé öåíîé ïðîäåìîíñòðèðîâàë ìîäåì
ZyXEL Omni 56k mini, çà ÷òî è ïîëó÷èë íàãðàäó
«ëó÷øàÿ ïîêóïêà».





ÌÌ
åõà (mecha) � ñëîæíûå ìåõà-
íèçìû â àíèìå/ìàíãå, êàê
ïðàâèëî, ñàìîäâèæóùèåñÿ,
íå èìåþùèå ðåàëüíûõ ïðîòî-

òèïîâ (ò.å. ïðèäóìàííûå ñïåöèàëüíî
äëÿ äàííîãî ïðîåêòà). Îáû÷íî ýòèì
òåðìèíîì îáîçíà÷àþò «ãèãàíòñêèõ
ðîáîòîâ» � îãðîìíûå ÷åëîâåêîóïðàâ-
ëÿåìûå áîåâûå ìàøèíû. (anime.ru)

Ïî àíàëîãèè, «armor slave» � áðîíÿ,
äâèæåíèÿ åå ïîä÷èíåíû êîíòðîëëå-
ðó: ïîëóñâîáîäíîìó ýêçîñêåëåòó, â
êîòîðûé óïàêîâàí ïèëîò, ñèäÿùèé â
êàáèíå. Ñîâîêóïíîñòü äâèæêîâ, ïðè-
âîäÿùèõ â äâèæåíèå ðàìó-ìîíîêîê ñ
íàâåøàííûìè íà íåå áðîíåïëèòàìè è
îðóæèåì � armor slave device. (èç ðà-
áî÷èõ ïåðåâîäîâ FMP)

Êàê èçâåñòíî, íàçâàíèå èñòîðèè, íà-
÷àâøåéñÿ â 1998 ãîäó ñ ïóáëèêàöèè
êîðîòêèõ íîâåëë Ñåäçè Ãàòî, èëëþ-
ñòðèðîâàííûõ õóäîæíèêîì Ñèêè
Äîäçè, â æóðíàëå Dragon Magazine,
ïåðåâîäó íå òîëüêî íå ïîäëåæèò, íî
â îíîì è íå íóæäàåòñÿ (íåêîòîðûå
óìåëüöû, ïðàâäà, ïûòàëèñü, íî íè÷å-
ãî õîðîøåãî, êðîìå êîðîòêîãî àíåê-
äîòà âûíåñåííîãî â çàãëàâèå ýòîé
ðåöåíçèè, íå âûøëî). ×óòü ïîçæå íî-
âåëëû ïðåâðàòÿòñÿ â äâå ìàíãà-ñå-
ðèè (Full Metal Panic è Ikinari! Full Metal
Panic), à ïîñëå ñòàíóò ïîïóëÿðíûì
òåëåâèçèîííûì ñåðèàëîì, â ðàáîòå
íàä êîòîðûì ïðèìåò ó÷àñòèå ìíîãîó-
âàæàåìàÿ ñòóäèÿ Gonzo Digimation,
ìàñòåð êîìïüþòåðíî-ãðàôè÷åñêèõ
ïðîæåêòîâ, ñðåäè êîòîðûõ èçâåñò-
íûå ñåðèè Blue Submarine No. 6 è Last
Exile.

Þíûé ñåðæàíò Ñàãàðà Ñîñêý, êîòî-
ðûé íà ñàìîì äåëå ìîëîä äàæå äëÿ
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Âû, êêîíå÷íî, ïïîìíèòå, ÷÷òî ïïåðâûìè ííàøèìè ììóëüòôèëüìàìè ïïðî ááîëüøèõ ððîáîòîâ ááûëè ««Ìàêðîí» èè
«Ãðåíäàéçåð» �� ííàèâíîå ììàõðîâîå ääåòñòâî. ÌÌíîãî ïïîçæå ïïîëþáèëñÿ ââûáèâàþùèéñÿ èèç ññòðîéíûõ
ðÿäîâ ððàçíîêàëèáåðíûõ ««Ìàêðîññîâ» èè ««Ãàíäàìîâ» êêëàññè÷åñêèé ««Åâàíãåëèîí», àà òòåïåðü èè
çàòåñàâøèéñÿ ââ ññïèñêè ôôàâîðèòîâ, ññåðèàë FFull MMetal PPanic ((FMP).

ÀÍÈÌÅ-ÁÎÍÓÑÛ ÄËß ×ÈÒÀÒÅËÅÉ «ÁÀÍÇÀÉ!»

ÑÒÀÒÜÈ Â ÆÓÐÍÀËÅ � ÒÎËÜÊÎ ÏÎËÎÂÈÍÀ ÍÀØÅÉ ÐÓÁÐÈÊÈ!

!
Íà DVD ê ýòîìó íîìåðó «ÑÈ» âû íàéäåòå òðåéëåð «Âîçâðàùåíèÿ êîòà»; êîðîòêóþ
ðåêëàìó íîâîãî ôèëüìà Õ.Ìèÿäçàêè Howl�s Moving Castle; ðîëèêè Dead Leaves,
Samurai Champloo, Planetes è Paranoid Agent; òðåéëåð ñåðèàëà Kiddie Grade, êëèï
Niji ðîê-ãðóïïû L\Arc~en~Ciel; ðîëèê Hellsing Special; ðåêëàìó AM3-ñåðâèñà äëÿ
GBA; ôýíñêèé êëèï ïî Full Metal Panic; êëèïû The Anime Polka è One Violent Vid.

ÂÛÏÓÑÊ ÏÎÄÃÎÒÎÂÈËÈ
ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ,

ÍÈÊÀ ÎÐÅÕÎÂÀ,
ÅÂÃÅÍÈÉ ×ÅÐÍÈÊÎÂ

325 ÌÁ
ÂÈÄÅÎ!!!

FULL METAL PANIC, òåëåñåðèàë, ððåæèññåð ÊÊîèòè ÒÒèãèðà, 22002. ÍÀØ ÐÅÉÒÈÍÃ: !!!!!

ÖÅËÜÍÎÌÅÒÀËËÈ×ÅÑÊÈÉ  ÓÆÀÑ

Âíèìàíèå! Òîëüêî íà íàøåì

äèñêå âû íàéäåòå ñâåæàéøèé

òðåéëåð ïîëíîìåòðàæíîãî

àíèìå-ôèëüìà

INNOCENCE: Ghost in the Shell!

Ñïåøèòå âèäåòü!!



ñàìîãî þíîãî ñåðæàíòà, îòëè÷íûé
ñîëäàò ñ òóìàííûì ïðîøëûì, ïðîâå-
äåííûì â íåêîì «àáñòðàêòíîì ãîñó-
äàðñòâå». Ïðîôåññèîíàë èç ïðîôåñ-
ñèîíàëîâ, îí èñïîëíèòåëåí, ñòàðà-
òåëåí, òðóäîëþáèâ è� àáñîëþòíî ëè-
øåí ÷óâñòâà þìîðà. Âî âñåì ýòîì âå-
ëèêîëåïèè ñåðæàíòà Ñàãàðó � ðàíåå
ïàðòèçàíà è òåððîðèñòà, à íûíå ÷ëå-
íà ìåæäóíàðîäíîé âîåííîé îðãàíè-
çàöèè «Ìèôðèë» � íå ïîäîçðåâàþ-
ùåãî î òîì, êàêèì èñïûòàíèåì ìî-
æåò ñòàòü äëÿ ïåðâîêëàññíîãî âîåí-
íîãî, êîòîðûé ñîâåðøåííî íå óìååò
êîíòàêòèðîâàòü ñî ñâåðñòíèêàìè èç
÷èñëà «ïðîñòûõ ñìåðòíûõ», îäèí
äåíü â êðóãó ïîäðîñòêîâ, äëÿ âûïîë-
íåíèÿ ñåêðåòíîãî, ðàçóìååòñÿ, çà-
äàíèÿ, âíåäðÿþò â îäíó èç ÿïîíñêèõ
ñðåäíèõ øêîë, ãäå ó÷èòñÿ è Êàíàìý
Òèäîðè.

Êàíàìý Òèäîðè íå îñîáåííî ïîõîæà
íà êëàññè÷åñêèé îáðàçåö ÿïîíñêîé
øêîëüíèöû. Îíà øóìíà, âçäîðíà, ñà-
ìîñòîÿòåëüíà, íî, êàê ëþáàÿ «êðàñà-
âèöà, êîìñîìîëêà, ñïîðòñìåíêà»,
àêòèâíà è äðóæåëþáíà. Åäèíñòâåí-
íàÿ âåùü, êîòîðîé Êàíà-òÿí íèêîãäà
íå ïîçâîëÿåò ñ ñîáîé ïðîèçîéòè �
îíà íå âëþáëÿåòñÿ. È êàê ïðèêàæåòå

äåâóøêå, êîòîðàÿ íèêîãäà íå çàâî-
äèò ðîìàíîâ, ðåàãèðîâàòü íà ïîäîç-
ðèòåëüíîãî îçàáî÷åííîãî íîâè÷êà-
ìèëèòàðèñòà, íå ïðîñòî òàñêàþùå-
ãîñÿ çà íåé «õâîñòîì», íî äàæå è
âðûâàþùåãîñÿ â æåíñêóþ ðàçäåâàë-
êó øêîëüíîé êîìàíäû ïî ôóòáîëó?
Êîíå÷íî, êàê ýòî îáû÷íî è áûâàåò ó
áîéêèõ àíèìåøíûõ äåâèö � ðóêîï-
ðèêëàäñòâîì, ãðîìêèìè âîïëÿìè è
ïîñëåäóþùèìè ðàçìûøëåíèÿìè íà
òåìó «÷òî æå îí âñå-òàêè èìåë â âè-
äó?». 

Ñþæåò çàìûñëîâàò, è â õîäå åãî ðàç-
âèòèÿ âîåííàÿ ñàãà ïðåâðàòèòñÿ â
øêîëüíóþ êîìåäèþ è íàîáîðîò. Àëü-
òåðíàòèâíàÿ âñåëåííàÿ, êîòîðîé íå
íàøëîñü ìåñòà ìåæ æàíðîâ ïàðî-
ïàíêà è ñîáðàòà åãî, êèáåðïàíêà.
Íàøè äíè, 2001 ãîä. Òàì, ãäå çàêàí-
÷èâàåòñÿ ãðàæäàíñêîå, çà ñòåíàìè
ñðåäíåé øêîëû ïðîäîëæàåòñÿ «õî-
ëîäíàÿ âîéíà», â êîòîðîé ÑÑÑÐ ïî-
ïðåæíåìó ÿâëÿåòñÿ îïàñíûì ïîëèòè-
÷åñêèì ïðîòèâíèêîì. Íî íà ïîëÿõ
ñðàæåíèé, îáíàäåæåííûå àíîíñîì
«ìåõà-àíèìå»,  íå èùèòå êðàñî÷íûõ
ïëàñòìàññîâûõ «òðàíñôîðìåðîâ»,
èõ íå áóäåò. Áóäóò íåâçðà÷íûå è, êà-
çàëîñü áû, íåïîâîðîòëèâûå, êàê ñà-
ìîâàðû, ðîáîòû, óïðàâëÿåìûå äîá-
ëåñòíûìè ðûöàðÿìè â «ìèôðèëîâûõ»
êîëü÷óãàõ è èõ êîâàðíûìè ïðîòèâíè-
êàìè. Âîåííûå èç èíòåðíàöèîíàëü-
íîé îðãàíèçàöèè ñòàíóò ðàòîâàòü â
çàùèòó ÷åëîâå÷åñòâà. Çàçâó÷àò çà-
ìûñëîâàòûìè çàêëèíàíèÿìè ñëîâà-
ïîçûâíûå è íàèìåíîâàíèÿ, çàèìñòâî-
âàííûå èç êåëüòñêîé ìèôîëîãèè (÷å-
ãî ñòîèò îäíà ëèøü ïðåêðàñíàÿ ïîä-
âîäíàÿ ëîäêà «Tuathaa de Dannaan»).
Ïîÿâÿòñÿ â ñâîå âðåìÿ è ñòðàøíûå
ëþäè èç ïðîøëîãî, âëàäåþùèå ñåê-
ðåòíûìè òåõíîëîãèÿìè, ñïîñîáíûìè
óíè÷òîæèòü ìèð âî âñåì ìèðå. Âåñü
ýòîò «áîåâèê» ïîä ñîîòâåòñòâóþùóþ
çâóêîâóþ äîðîæêó (îòäåëüíûå òðåêè
êîòîðîé òðåâîæíîñòüþ ñâîåé íàñ-
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«Ñòðàíà Èãð» è èíòåðíåò-
ìàãàçèí «Àó, DVD» ðàçûã-
ðûâàþò DVD Full Metal
Panic: Mission 1. ×òîáû ïî-
ïàñòü â ÷èñëî ñîèñêàòåëåé
ïðèçà, ïðîñòî ïðèøëèòå â
ðåäàêöèþ æóðíàëà îòâåò íà
ïðèâåäåííûé íèæå âîïðîñ.
Íå çàáóäüòå óêàçàòü ñâîè
èìÿ, ôàìèëèþ è îáðàòíûé
àäðåñ ñ èíäåêñîì. Åñëè âû
ïîëüçóåòåñü îáû÷íîé ïî÷-
òîé, îáÿçàòåëüíî ñäåëàéòå
íà êîíâåðòå ïîìåòêó «Áàí-
çàé!». Ñïåøèòå! Â æåðåáü-
åâêå ïðèìóò ó÷àñòèå òîëüêî
òå ïèñüìà, êîòîðûå ïðèäóò
ê íàì äî 15 ÿíâàðÿ.

Âîïðîñ:

Êàêîé àíèìå-ñåðèàë ïðî
«ãèãàíòñêèõ ðîáîòîâ» íå
òðàíñëèðîâàëñÿ ïî
ðîññèéñêîìó òåëåâèäåíèþ?

1. Gundam
2. Voltron
3. Robotech

Íàø àäðåñ: 101000,
Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ
652, «Ñòðàíà Èãð» (îòâåò
ëó÷øå îòïðàâëÿòü íå â
êîíâåðòå, à íà ïî÷òîâîé
êàðòî÷êå). 

E-mail: banzai@gameland.ru

DVD ñ ôèëüìîì Armitage
III: Poly-Matrix ïîëó÷àåò
Ñâåòëàíà Öâèðêî èç ã.
Ìàðèóïîëÿ. Ïåðâûé
ÿïîíñêèé àíèìàöèîííûé
ôèëüì äåéñòâèòåëüíî áûë
ñíÿò â 1917 ãîäó.

ÂÍÈÌÀÍÈÅ!

ÊÎÍÊÓÐÑ!
!

Î×ÅÐÅÄÍÎÉ 

ÏÎÁÅÄÈÒÅËÜ!

!

ÈÇÂÅÑÒÍÀß ÀÍÃËÈÉÑÊÀß ããàà-
ççååòòàà TThhee GGuuaarrddiiaann îîïïóóááëëèèêêîîââààëëàà ññïïèèññîîêê
4400 ëëóó÷÷øøèèõõ êêèèííîîððååææèèññññååððîîââ ììèèððàà.. ÂÂ òòàà-
ááååëëèè îî ððààííããààõõ,, êêîîòòîîððóóþþ ââîîççããëëààââëëÿÿååòò ÄÄýý-
ââèèää ËËèèíí÷÷,, ïïîî÷÷ååòòííîîåå ââîîññüüììîîåå ììååññòòîî ääîîññ-
òòààëëîîññüü ÕÕààÿÿîî ÌÌèèÿÿääççààêêèè �� ííààèèááîîëëåååå ââûû-
ññîîêêîî îîööååííååííííîîììóó ààííèèììààòòîîððóó èè ååääèèíí-
ññòòââååííííîîììóó ððååææèèññññååððóó ààííèèììåå ââ ññïïèèññêêåå..
ÀÀââòòîîðð ««ÓÓííååññååííííûûõõ ïïððèèççððààêêààììèè»» èè ääîîáá-
ððîîéé ääþþææèèííûû ääððóóããèèõõ,, ííåå ììååííåååå ççààììåå÷÷àà-
òòååëëüüííûûõõ êêààððòòèèíí,, îîááîîããííààëë òòààêêèèõõ ññââîîèèõõ ññîî-

îîòòåå÷÷ååññòòââååííííèèêêîîââ,, êêààêê ÒÒààêêýýññèè ÊÊèèòòààííîî ((3300
ììååññòòîî)) èè ÒÒààêêààññèè ÌÌèèèèêêåå ((3388 ììååññòòîî)).. ÀÀêêèè-
ððàà ÊÊóóððîîññààââàà ââííèèììààííèèååìì êêððèèòòèèêêîîââ TThhee
GGuuaarrddiiaann èè ââîîââññåå îîááîîééääååíí.. ÏÏîîëëííûûéé ññïïèè-
ññîîêê ððååææèèññññååððîîââ ññ êêîîììììååííòòààððèèÿÿììèè ääîîññ-
òòóóïïååíí ââ ññååòòèè ïïîî ààääððååññóó
hhttttpp::////ffiillmm..gguuaarrddiiaann..ccoo..uukk//ffeeaattuurreess//ppaaggee
//00,,1111445566,,11008822882233,,0000..hhttmmll..

BUENA VISTA JAPAN ââûûïïóóññòòèèòò
110000 êêîîïïèèéé îîããððààííèè÷÷ååííííîîããîî òòèèððààææàà
DDVVDD-èèççääààííèèÿÿ ««ÍÍààââññèèêêààèè èèçç ÄÄîîëëèèííûû
ÂÂååòòððîîââ»» ññòòóóääèèèè GGhhiibbllii.. ÝÝòòîîòò ððååëëèèçç ááóóääååòò
ññííààááææååíí ääååòòààëëüüííûûìì ììààêêååòòîîìì ððóóææüüÿÿ
ããëëààââííîîéé ããååððîîèèííèè,, ââûûïïîîëëííååííííûûìì ââ ííààòòóó-
ððààëëüüííóóþþ ââååëëèè÷÷èèííóó.. ÂÂ êêîîììïïëëååêêòòåå �� òòððèè
ïïààòòððîîííàà èè ááîîëëüüøøîîéé ääååððååââÿÿííííûûéé ôôóóòòëëÿÿðð
ääëëÿÿ ííîîøøååííèèÿÿ ññòòîîëëüü ööååííííîîéé ((336677000000
èèååíí,, îîêêîîëëîî 33337700 ääîîëëëëààððîîââ ÑÑØØÀÀ)) ððåå-
ëëèèêêââèèèè.. ÊÊîîììïïëëååêêòò ááóóääååòò ääîîññòòóóïïååíí ïïîî
ïïððååääççààêêààççààìì ââ ïïååððèèîîää ññ 55 ääååêêààááððÿÿ ïïîî
3300 ÿÿííââààððÿÿ,, ååññëëèè ææååëëààþþùùèèõõ ïïððèèîîááððååññòòèè
ååããîî îîêêààææååòòññÿÿ ááîîëëüüøøåå ññòòàà,, ääååëëîî ððååøøèèòò
ëëîîòòååððååÿÿ..

ÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÀß êêèèííîîààêêààääååììèèÿÿ
îîááííààððîîääîîââààëëàà ññïïèèññîîêê ððààááîîòò,, êêîîòòîîððûûåå
ììîîããóóòò ââ ýýòòîîìì ããîîääóó ïïððååòòååííääîîââààòòüü ííàà ïïððåå-
ììèèþþ ««ÎÎññêêààðð»» ââ êêààòòååããîîððèèèè ««ëëóó÷÷øøèèéé
ààííèèììààööèèîîííííûûéé ôôèèëëüüìì»».. ÝÝòòîî ««ÁÁððààòòååöö
ììååääââååääüü»» ((DDiissnneeyy)),, ««ÂÂ ïïîîèèññêêààõõ ÍÍååììîî»»
((DDiissnneeyy èè PPiixxaarr)),, ««ØØóóòò ÒÒèèëëëëüü -ÒÒèèëëëëüü
ÓÓëëååííööïïèèããååëëüü»» ((MMuunniicchh AAnniimmaattiioonn)),,
««ÊÊííèèããàà ääææóóííããëëååéé 22»» ((DDiissnneeyy)),, LLoooonneeyy
TTuunneess:: BBaacckk iinn AAccttiioonn ((WWaarrnneerr BBrrooss..)),,
««ÀÀêêòòððèèññàà òòûûññÿÿ÷÷ååëëååòòèèÿÿ»» ((DDrreeaammWWoorrkkss
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// GGoo FFiisshh)),, ««ÁÁîîëëüüøøîîéé ôôèèëëüüìì ÏÏÿÿòòàà÷÷êêàà»»
((DDiissnneeyy)),, ««ÏÏîîêêååììîîíí:: ããååððîîèè»» ((MMiirraammaaxx)),,
RRuuggrraattss GGoo WWiilldd!! ((PPaarraammoouunntt)),, ««ÒÒîî-
êêèèééññêêèèåå êêððååññòòííûûåå îîòòööûû»» ((SSaammuueell
GGoollddwwyynn FFiillmmss)),, ««ÒÒððèèîî èèçç ÁÁååëëüüââèèëëëëÿÿ»»
((SSoonnyy PPiiccttuurreess CCllaassssiiccss)).. ÊÊààêê ââèèääèèòòåå,,
ÑÑààòòîîññèè ÊÊîîíí ññ ååããîî ««ÀÀêêòòððèèññîîéé»»
((MMiilllleennòòiiuumm AAccttrreessss)) èè ««ÊÊððååññòòííûûììèè îîòò-
ööààììèè»» ((TTookkyyoo GGooddffaatthheerrss)) òòååîîððååòòèè÷÷ååññêêèè
ììîîææååòò ïïððååòòååííääîîââààòòüü ññððààççóó ííàà ääââåå ççîî-
ëëîîòòûûåå ññòòààòòóóýýòòêêèè.. ÑÑïïèèññîîêê èèçç òòððååõõ ôôèè-
ííààëëüüííûûõõ ôôèèëëüüììîîââ-ííîîììèèííààííòòîîââ ááóóääååòò
îîááúúÿÿââëëååíí 2277 ÿÿííââààððÿÿ,, àà ööååððååììîîííèèÿÿ ââððóó-
÷÷ååííèèÿÿ ïïððååììèèéé ññîîññòòîîèèòòññÿÿ 2299 ôôååââððààëëÿÿ..

ÈÍÒÅÐÍÅÒ-ÌÌÀÃÀÇÈÍ HHoobbbbyy LLiinnkk
JJaappaann ïïððååääññòòààââèèëë ííîîââóóþþ êêààòòååããîîððèèþþ òòîî-
ââààððîîââ:: îîääååææääàà ïïååððññîîííààææååéé ààííèèììåå ((ääëëÿÿ
êêîîññïïëëååÿÿ)) èèëëèè ïïððîîññòòîî ññ ññèèììââîîëëèèêêîîéé òòîîããîî
èèëëèè èèííîîããîî ààííèèììåå.. ÏÏååððåå÷÷ååííüü ««îîõõââàà÷÷ååíí-
ííûûõõ»» ôôèèëëüüììîîââ ââïïåå÷÷ààòòëëÿÿååòò:: DDrraaggoonn BBaallll,,
EEvvaannggeelliioonn,, FFLLCCLL,, GGrraavviioonn,, GGuunnddaamm,,
GGuunnddaamm 00008833,, GGuunnddaamm SSeeeedd,, KKaalleeiiddoo
SSttaarr,, KKiiddddyy GGrraaddee,, LLaasstt EExxiillee,,
MMaahhoorroommaattiicc,, NNaarruuttoo,, SSaaiinntt SSeeiiyyaa,, SSiisstteerr
PPrriinncceessss,, YYuukkiikkaazzee,, ZZeettaa GGuunnddaamm,,
GGuunnddaamm:: CChhaarr''ss CCoouunntteerraattttaacckk.. ÆÆååëëààþþ-
ùùèèåå ììîîããóóòò óóççííààòòüü ïïîîääððîîááííîîññòòèè ççààêêààççàà èè
ääîîññòòààââêêèè ïïîî ààääððååññóó::
hhttttpp::////wwwwww..hhlljj..ccoomm//ccggii-ppeerrll//hhlljjlliisstt..ccggii??
&&CCaatteeggoorryy==AAppppAAppppAApppp&&DDiiss==22..

ÒÐÅÉËÅÐ SSaammuurraaii CChhaammpplloooo,, ïïååðð-
ââîîéé îîððèèããèèííààëëüüííîîéé ððààááîîòòûû ÑÑèèííúúèèòòèèððîî
ÂÂààòòààííààááåå ïïîîññëëåå CCoowwbbooyy BBeebboopp ((ííîîââååëëëëûû
««ÀÀííèèììààòòððèèööûû»» ííåå ññ÷÷èèòòààþþòòññÿÿ)) ääîîññòòóóïïååíí
ííàà îîôôèèööèèààëëüüííîîìì ññààééòòåå ññååððèèààëëàà
hhttttpp::////wwwwww..ssaammuurraaiicchhaammpplloooo..ccoomm.. ÂÂûû
ææåå ííààééääååòòåå ååããîî ííàà ííààøøååìì ääèèññêêåå.. ÒÒîî ææåå
ññààììîîåå êêààññààååòòññÿÿ èè ññîîââååððøøååííííîî ááååççááàà-
øøååííííîîããîî ððîîëëèèêêàà ïïññèèõõîîääååëëèè÷÷ííîîããîî OOVVAA
ïïîîää ííààççââààííèèååìì DDeeaadd LLeeaavveess,, ññííÿÿòòîîããîî
PPrroodduuccttiioonn II..GG..;; èè PPaarraannooiidd AAggeenntt,, ííîîââîîããîî
ààííèèììåå-ññååððèèààëëàà ÑÑààòòîîññèè ÊÊîîííàà..

òîé÷èâî íàïîìèíàþò ìåëîäèè èç
ïèòåðäæåêñîíîâñêîãî «Âëàñòå-
ëèíà êîëåö») îðãàíè÷íî ïåðåìå-
øàåòñÿ ñ îáû÷íîé øêîëüíîé êîìå-
äèåé. Ðàññëàáëÿþùåé ðîâíî äî
òîãî ìîìåíòà, ïîêà íå íà÷íåòñÿ Òî
Ñàìîå, Ãëàâíîå, êîãäà ðåøèòåëü-
íîé êðàñàâèöå Êàíàìý Òèäîðè â
ñàìîì äåëå ïîíàäîáèòñÿ çàùèòà
åå òåëîõðàíèòåëÿ Ñàãàðû Ñîñêý.

Òî-Ñàìîå-Ãëàâíîå îòãðåìèò ôè-
íàëüíûì ñðàæåíèåì äóýòà áîå-
âûõ ìàøèí, èñêëþ÷èòåëüíûõ êðà-
ñàâöåâ, óïðàâëÿåìûõ ïèëîòàìè
ïðîòèâîáîðñòâóþùèõ ñòîðîí,
îäíèì èç êîòîðûõ áóäåò Ñàãàðà.
È â èòîãå âñå çàêîí÷èòñÿ òåì, ÷å-
ãî ñðåäíåñòàòèñòè÷åñêîå áîëü-
øèíñòâî êðàéíå íå ëþáèò � íèêòî
íå óìðåò, à ãëàâíûå ãåðîè íå ñòà-
íóò ëîáçàòü äðóã äðóãà ïðè ïîë-
íîé ëóíå ïîä òèòðàìè, à ïðîñòî
îòïðàâÿòñÿ óäèòü ðûáó, äî ñëå-
äóþùåé âîéíû, ïîòîìó ÷òî âîé-
íû, ê ñîæàëåíèþ, âå÷íû.

È íàïîñëåäîê � î ïå÷àëüíîì. Íà-
÷àëî ïðîäîëæåíèÿ Full Metal
Panic Fumoffu âûøëî, ñóäèòü óæå
íå ðàíî, è ïîêóäà âòîðîé ñåçîí
ïî ñîäåðæàíèþ îêàçûâàåòñÿ
íåñêîëüêî íåâðàçóìèòåëåí, íå
îñòàâëÿÿ îñîáûõ íàäåæä íà ïå-
ðåìåíû ê ëó÷øåìó. Èçíà÷àëüíàÿ
àòìîñôåðà ôèëüìà óòåðÿíà
áåçâîçâðàòíî, îñòàåòñÿ ëèøü
ðàäîâàòüñÿ ñòàðûì ãåðîÿì, ïî-
äàííûì ê ñòîëó ïîä íîâûì ñîó-
ñîì, è â ïîëíîé ìåðå íàñëàæ-
äàòüñÿ ñòåáîì íàä ãîëëèâóäñêè-
ìè áîåâèêàìè, ïàðîäèÿìè íà êî-
òîðûå ïåñòðèò íîâûé ñåðèàë. Êî-
ìåäèéíîå «ìûëî» ïðî çàêîí÷åí-
íîãî ïðîâîåííîãî äóáîëîìà Ñà-
ãàðó è ðüÿíóþ åãî ïîäðóãó Òèäî-
ðè, íàâåðíÿêà, ïîíðàâèòñÿ òåì,
êîìó áûëî ñëîæíî ïîäóìàòü íàä
ïðîèñõîäÿùèì, êîãäà îíè ïûòà-
ëèñü ñìîòðåòü ïåðâûé ñåçîí.  

ÇÄÅÑÜ ÁÓÄÅÒ ÃÎÐÎÄ-ÑÀÄ

ÑÎÇÄÀÒÅËÜ «ÒÎÒÎÐÎ» ÍÅ ÀÔÈØÈÐÓÅÒ ÑÂÎÈÕ ÒÀËÀÍÒÎÂ

!

Ìýð ÿïîíñêîãî ãîðîäà Ôóêóîêà, Êîòàðî ßìàäçàêè, îáúÿâèë î
íà÷àëå âîçâåäåíèÿ èñêóññòâåííîãî îñòðîâà â àêâàòîðèè ïðè-
ìûêàþùåãî ê ãîðîäó çàëèâà Õàêàòà. Îñòðîâ ïëîùàäüþ â ïîë-
òîðû êâàäðàòíûå ìèëè (400 ãåêòàð) ïîëó÷èë íàçâàíèå Òåðèõà
(Teriha); îí áóäåò çàñòðîåí 1500 æèëûìè äîìàìè. Ëþáîïûò-
íî, ÷òî 18 èç ýòèõ 400 ãåêòàð � ïîëîñà çåëåíûõ íàñàæäåíèé è
äåòñêèå ïëîùàäêè � áóäóò îáîðóäîâàíû â ñîîòâåòñòâèè ñ
íàáðîñêîì Õàÿî Ìèÿäçàêè. Íåóäèâèòåëüíî, ÷òî ìàýñòðî ðå-
øèë ïðèíÿòü ó÷àñòèå â ïðîåêòå, âåäü îñîáîå âíèìàíèå çäåñü
îòâåäåíî ñîáëþäåíèþ ýêîëîãè÷åñêèõ íîðì: âñå äîìà áóäóò
ïîëó÷àòü ýíåðãèþ îò âåòðÿêîâ è ñîëíå÷íûõ áàòàðåé, àâòîìî-
áèëüíîå äâèæåíèå ïî îñòðîâó ïëàíèðóåòñÿ ìèíèìàëüíûì çà
ñ÷åò ââåäåíèÿ â ýêñïëóàòàöèþ îáùåñòâåííîãî òðàíñïîðòà íà
ýëåêòðîäâèãàòåëÿõ. Âèðòóàëüíàÿ ýêñêóðñèÿ ïî îñòðîâó äîñ-
òóïíà â Èíòåðíåòå íà îôèöèàëüíîì ñàéòå http://
www.teriha.jp. Íåîáõîäèìî îòìåòèòü, ÷òî âñêîðå ïîñëå àíîí-
ñà ìýð Ôóêóîêè âûñòóïèë ñ èçâèíåíèÿìè è ïîîáåùàë áîëüøå íå óïîìèíàòü èìÿ Ìèÿä-
çàêè â ñâÿçè ñ ðàçðàáîòêîé ïëàíîâ îñòðîâà � çíàìåíèòûé ñâîåé ñêðîìíîñòüþ ðåæèññåð
ïîñ÷èòàë íåñîîáðàçíîé ñòîëü ãðîìêóþ ðåêëàìó åãî àðõèòåêòîðñêîãî òàëàíòà.



×óäåñíàÿ ñìåñü ìåëîäðàìû â
äóõå Fishighi Yuugi è ñàìóðàéñ-
êîãî àíèìå âðîäå Rurouni

Kenshin, ñàãà î Äâåíàäöàòè Êî-
ðîëåâñòâàõ íà÷èíàåòñÿ êàê òû-
ñÿ÷à è îäíî äðóãîå àíèìå �
âïîëíå îáû÷íàÿ (çà èñêëþ÷åíè-
åì, ðàçâå ÷òî, êðàñíûõ âîëîñ)
ÿïîíñêàÿ øêîëüíèöà ïîïàäàåò
â ñòðàííûé ÷óæîé ìèð, ãäå ïðî-
áóæäàþòñÿ åå ñïîñîáíîñòè �
íî òàêàÿ çíàêîìàÿ çàâÿçêà âå-
äåò íå ê ÷åðåäå øòàìïîâàííûõ
ñþæåòíûõ õîäîâ, à ê íåòðèâè-
àëüíûì ðåøåíèÿì, êîòîðûå
ïðèíèìàþò óíèêàëüíûå â ñâîåì
ðîäå ïåðñîíàæè � è áëàãîäàðÿ

èì ñåðèàë (íàñ÷èòûâàþùèé
ñåé÷àñ 45 ýïèçîäîâ) èçáåãàåò
áîëüøèíñòâà ëîâóøåê, êàê
ïðàâèëî ïîäñòåðåãàþùèõ ïîñ-
òàíîâêè ïîäîáíîãî ðîäà. Õóäî-
æåñòâåííûå èçûñêè îò ñòóäèè
Pierrot (Naruto, Neoranga) è
ïðåêðàñíàÿ ïðåâðàùàþò ïðîñ-
ìîòð The Twelve Kingdoms â
÷èñòîå íàñëàæäåíèå. 
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ÌÈÍÈ-ÎÁÇÎÐÛ DVD
THE TWELVE KINGDOMS
VOL. 1: SHADOW OF THE
MOON, THE SEA OF SHADOW
Ðåæèññåð ÖÖóíýî ÊÊîáàÿñè, 22002-
2003
!!!!!!!

Â öåíòðå âíèìàíèÿ � âíóòðåííèé
êîíôëèêò Ðþ, ñòàðàþùåãîñÿ èç-
áåæàòü ñóäüáû Àêóìû, íàéäÿ â ñå-

áå ñèëû íå ñâîðà÷èâàòü íà ïóòü
çëà. Ôýíàì ôàéòèíã-ñåðèàëà îò
Capcom áóäåò ïðèÿòíî íàáëþäàòü
ñâîèõ ëþáèìöåâ íà ýêðàíå (ñõâàò-
êè òóò ïîñòàâëåíû è àíèìèðîâàíû
âåëèêîëåïíî), à íåïîäãîòîâëåí-
íûå çðèòåëè óâèäÿò â ýòèõ OVA
ïðîñòóþ, íî êðàñèâóþ è äèíàìè÷-
íóþ èñòîðèþ î ÷åñòè, äîëãå è òîð-
æåñòâå ñïðàâåäëèâîñòè. Êîìàíäà
õóäîæíèêîâ, ñúåâøàÿ ñîáàêó íà
àäàïòàöèè Darkstalkers, âîïëîùà-
åò â äâèæåíèè ñòèëü SF Zero �  îò-
âåòâëåíèÿ èãðîâîé ñåðèè, ñ ñàìî-
ãî íà÷àëà òðåáîâàâøåãî äîñòîé-
íîé àíèìå-ýêðàíèçàöèè. 

STREET FIGHTER ALPHA
Ðåæèññåð ÍÍîðèþêè ÀÀáý, 
1999
!!!!!

Îñíîâàííûé íà àâòîáèîãðàôè-
÷åñêîé ìàíãå Êýéäçè Íàêàäçàâû,
ýòîò ôèëüì äåëèò ñ «Ìîãèëîé
ñâåòëÿ÷êà» Èñàî Òàêàõàòû òèòóë

íàèáîëåå ïðîíçèòåëüíîãî àíòè-
âîåííîãî àíèìå. Øåñòîãî àâãóñòà
1945 ãîäà íà Õèðîñèìó ñáðîøåíà
àòîìíàÿ áîìáà, è çðèòåëü âèäèò
âåñü óæàñ ðàçðàçèâøåéñÿ êàòà-
ñòðîôû è åå ÷óäîâèùíûõ ïîñëåä-
ñòâèé ãëàçàìè øåñòèëåòíåãî
ìàëü÷èêà ïî èìåíè Ãýí. Â îòëè÷èå
îò ôèëüìà Òàêàõàòû, «Áîñîíîãèé
Ãýí» ñêîíöåíòðèðîâàí íà íåïðî-
äîëæèòåëüíîì îòðåçêå âðåìåíè,
áîëåå äîêóìåíòàëåí (óêàçàíî
òî÷íîå âðåìÿ, ïîêàçàíî ìåñòî
áîìáàðäèðîâêè, ïî âîñïîìèíàíè-
ÿì ó÷àñòíèêîâ âîññòàíîâëåíû öå-
ëûå ýïèçîäû) è æåñòîê ÷èñòî ãðà-

ôè÷åñêè � ñöåíà ïîñòåïåííîãî
çàïîëíåíèÿ ãðóçîâèêîâ òðóïàìè
ïîãèáøèõ ãîðîæàí ñïîñîáíà øî-
êèðîâàòü êîãî óãîäíî. 
Êîíå÷íî, àíèìàöèÿ ôèëüìà, ïî
íûíåøíèì âðåìåíàì, âåñüìà ïðè-
ìèòèâíà, äà òîëüêî ýòî íå èìååò
íèêàêîãî çíà÷åíèÿ: êàðòèíà âîø-
ëà â ñïèñîê êóëüòóðíîãî íàñëå-
äèÿ ßïîíèè âîâñå íå èç-çà êà÷åñò-
âà òåõíè÷åñêîãî èñïîëíåíèÿ.
Êñòàòè, îðèãèíàëüíàÿ ìàíãà
Êýéäçè Íàêàäçàâû èçäàâàëàñü ó
íàñ â Ðîññèè è äîñòóïíà ÷åðåç
Öåíòðû ÿïîíñêîé êóëüòóðû â ðàç-
íûõ óãîëêàõ íàøåé ñòðàíû. 

BAREFOOT GEN
Ðåæèññåð ÌÌàìîðó ÑÑèíäçàêè, 11983 
!!!!!

ÔÔèèëëüüììûû ääëëÿÿ ððååööååííççèèððîîââààííèèÿÿ ëëþþááååççííîî ïïððååääîîññòòààââëëååííûû èèííòòååððííååòò-ììààããààççèèííîîìì ««ÀÀóó,, DDVVDD»» ((hhttttpp::////wwwwww..aauu-ddvvdd..rruu))
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ÑÒÓÄÈß BBONES îîááúúÿÿââèèëëàà,, ÷÷òòîî
÷÷ååòòûûððåå ççààââååððøøààþþùùèèõõ ýýïïèèççîîääàà ññååððèèààëëàà
WWoollff''ss RRaaiinn ââûûééääóóòò ííàà DDVVDD ââîî 22-ìì ððåå-
ããèèîîííåå ((ßßïïîîííèèÿÿ)).. 2233 ÿÿííââààððÿÿ óóââèèääèèòò ññââååòò
ääèèññêê ññ 2277-îîéé èè 2288-îîéé ññååððèèÿÿììèè,, 2255
ôôååââððààëëÿÿ ïïîîÿÿââÿÿòòññÿÿ 2299-ÿÿ èè 3300-ÿÿ.. ÀÀííîîíí-
ññèèððîîââààííííûûåå ýýïïèèççîîääûû ïïîîëëîîææààòò êêîîííååöö
ññïïîîððààìì ôôýýííîîââ îî òòîîìì,, ÷÷òòîî ææåå ññëëóó÷÷èèëëîîññüü
ââ ôôèèííààëëåå ïïððîîòòèèââîîððåå÷÷èèââîî ïïððèèííÿÿòòîîããîî
ççððèèòòååëëÿÿììèè ññååððèèààëëàà..

ÏÎ ÓÒÂÅÐÆÄÅÍÈÞ ôôýýííññêêîîããîî
ññààééòòàà MMaattrriixxFFaannss..nneett,, ââ ððààááîîòòåå ììîîææååòò
ííààõõîîääèèòòüüññÿÿ ïïððîîääîîëëææååííèèåå ««ÀÀííèèììààòòððèè-
ööûû»»,, ííàà ýýòòîîòò ððààçç ïïððååääííààççííàà÷÷ååííííîîåå ííåå
òòîîëëüüêêîî ääëëÿÿ ââûûïïóóññêêàà ííàà ââèèääååîî,, ííîî èè ääëëÿÿ
êêèèííîîïïîîêêààççàà.. ÎÎôôèèööèèààëëüüííîîããîî îîïïððîîââååððææåå-
ííèèÿÿ èèëëèè ïïîîääòòââååððææääååííèèÿÿ ääààííííîîéé èèííôôîîðð-
ììààööèèèè îîòò êêîîììïïààííèèèè WWaarrnneerr BBrrooss.. ïïîîêêàà
ííåå ïïîîññòòóóïïààëëîî..

GAME BBOY AADVANCE ííààêêîîííååöö-
òòîî ññòòààëë ïïëëààòòôôîîððììîîéé ääëëÿÿ ððààññïïððîîññòòððààííåå-
ííèèÿÿ ààííèèììåå.. 2200 ííîîÿÿááððÿÿ ââ ßßïïîîííèèèè ïïîîÿÿââèè-
ëëààññüü ââ ïïððîîääààææåå ïïååððââààÿÿ SSmmaarrttMMeeddiiaa-
êêààððòòîî÷÷êêàà ññ ííîîââûûìì ýýïïèèççîîääîîìì ààííèèììåå-ññåå-
ððèèààëëàà DDeetteeccttiivvee CCoonnaann - îîííàà ââîîññïïððîîèèçç-
ââîîääèèòòññÿÿ AAMM33-ïïëëååééååððîîìì,, ââññòòààââëëÿÿþþ-
ùùèèììññÿÿ ââ GGBBAA.. ÏÏëëååééååðð,, ââûûïïîîëëííååííííûûéé ââ
ôôîîððìì-ôôààêêòòîîððåå îîááûû÷÷ííîîããîî êêààððòòððèèääææàà,,
ññòòîîèèòò 33220000 èèååíí ((3300 ääîîëëëëààððîîââ)),, êê ííååììóó
ììîîææííîî ïïððèèîîááððååññòòèè êêààêê êêààððòòûû cc óóææåå ççàà-
ïïèèññààííííûûìì ààííèèììåå ((êêèèííîîòòððååééëëååððààììèè,, ììóó-
ççûûêêîîéé,, êêààððààîîêêåå,, ýýëëååêêòòððîîííííûûììèè êêííèèããàà-
ììèè)),, òòààêê èè ÷÷èèññòòûûåå - ññ ââîîççììîîææííîîññòòüüþþ ççàà-
ïïèèññèè ÷÷ååððååçç ññïïååööèèààëëüüííûûåå òòååððììèèííààëëûû
èèëëèè ÈÈííòòååððííååòò..

ÌÈÍÈ-ÎÁÇÎÐÛ DVD
ÐÐååööååííççèèððóóååììûûéé ôôèèëëüüìì ââûûïïóóùùååíí ââ ÐÐîîññññèèèè êêîîììïïààííèèÿÿììèè CCPP DDiiggiittaall ((DDVVDD)) èè ««ÏÏèèððààììèèääàà»»//««ÖÖååííòòððààëë ÏÏààððòòííååððøøèèïï»» ((VVHHSS))

Âçÿâøèñü ïèñàòü ðåöåíçèþ íà «Âîçâ-
ðàùåíèè êîòà», íå óñòîèøü ïåðåä
èñêóøåíèåì, âñïîìíèøü î «Êèêè»,
«Íàâñèêàå», «Òîòîðî», ðàññêàæåøü
îá «Óíåñåííûõ ïðèçðàêàìè» è ïðî÷èõ
ïîáåäàõ Studio Ghibli. Òóò óæ ðóêîé
ïîäàòü äî îäíîèìåííîãî èñòðåáèòå-
ëÿ � ÷òî äåëàòü, ïîìÿíåøü è åãî, è
àâèàçàâîä (ïðèíàäëåæàâøèé Ìèÿä-
çàêè-ñòàðøåìó), íà êîòîðîì ìàëåíü-
êèé Õàÿî íàâñåãäà âëþáèëñÿ â íåáî è
ñâîáîäó.

Ïîòîì, êîíå÷íî, ïðèäåòñÿ ñîçíàòü-
ñÿ, ÷òî ïðîñòî íå õî÷åòñÿ ãîâîðèòü î
òîì, ÷òî íîâûé ôèëüì ñòóäèè çäîðî-

âî óñòóïàåò ñòàðûì � íî è òóò ðàçî-
÷åê âèëüíåøü â ñòîðîíó: íàïèøåøü,
÷òî ìèÿäçàêîâñêèì «Âîçâðàùåíèå
êîòà» íåëüçÿ ñ÷èòàòü äàæå ôîðìàëü-
íî, ïîòîìó êàê åãî äåëàë âòîðîé ñîñ-
òàâ ñòóäèè, ïîêà îñíîâíûå ñèëû ñ ìà-
ýñòðî âî ãëàâå íàãóëèâàëè æèðîê
ïîñëå øòóðìà «Óíåñåííûõ ïðèçðàêà-
ìè». Îäíî çà äðóãîå öåïëÿåòñÿ, è âîò
óæå ïèøåøü î òîì, ÷òî ìíîãî ëåò íà-
çàä ðåæèññåð «Âîçâðàùåíèÿ» çàñâå-
òèëñÿ ìóëüòèïëèêàòîðîì â «Êèêè», è
ïîòîìó ñîâåðøåííî íåïîíÿòíà òî-
ïîðíîñòü àíèìàöèè è ãðàôèêè � ñàì
áîã âåëåë òàêîìó ðåæèññåðó ñëå-
äèòü çà âèçóàëüíûì îôîðìëåíèåì.
Êîãäà äåëî äîéäåò äî ñþæåòà, ýêñ-
êóðñàìè â èñòîðèþ íå îòìàæåøñÿ.
Íåò òàì ñþæåòà, è íå áûëî, è ïóñêàé

ðåæèññåð êàðòèíû áûâøèé àíèìà-
òîð, íî ñöåíàðèñòû-òî! Óäèâèòåëüíî,
÷òî íèêòî èç ñöåíàðèñòîâ íå îáðàòèë
âíèìàíèÿ, ÷òî ñíèìàåìîå ñëèøêîì
ïîõîæå íà ñàìûå ïðîõîäíûå äèñíå-
åâñêèå ôèëüìû. Ïðàâî, ïîñëå ïðî-
íèêíîâåííîãî «Øåïîòà âåòðà», ïîñëå
òðåïåòà «Ïðèíöåññû Ìîíîíîêå»,
ïîñëå äðàéâà «Ïîðêî ðîññî» ñíÿòü
èñòîðèþ, ó ïåðñîíàæåé êîòîðîé íåò
ïðîøëîãî, íåò ìîòèâîâ, åñòü òîëüêî
ïîâåäåíèå � ýòî ñòðàííî...
Â «Âîçâðàùåíèè êîòà» íàéäóòñÿ ñî-
âåðøåííî ÷óäåñíûå ìîìåíòû: äåâî÷-
êà Õàðó, íà ðàïèäå âûõâàòûâàþùàÿ
èç-ïîä ãðóçîâèêà êîòåíêà, êîòîðûé

îêàæåòñÿ Öàðåâè÷åì èç êîøà÷üåé
ñòðàíû, à ïîòîì � åå æåíèõîì ïîíå-
âîëå. Ëàâèíà ñåðûõ êîòîâ, íà ñâîèõ
ñïèíàõ óíîñÿùàÿ äåâî÷êó ïî êðû-
øàì â êîøà÷üþ ñòðàíó � òàì åå æäåò
àóäèåíöèÿ ñ ïðàâèòåëåì, êîòîðûé
ðåøèë âûäàòü ïðèøåëèöó çàìóæ çà
ñâîåãî ñûíà. Õàðó, ïî ïòè÷üèì êðûëü-
ÿì ñïóñêàþùàÿñÿ íà çåìëþ èç ëàçóð-
íîé áåçäíû òîêèéñêîãî íåáà. Íî âñå
ýòî ñêîðåå êàäðû, íåæåëè ñèòóàöèè.
Ê ñîæàëåíèþ, ìèÿäçàêîâñêîé àòìîñ-
ôåðû íå ïîëó÷èëîñü � íåäîñòàòîê
âîëøåáñòâà ñäåëàë èç ñêàçêè ñêà-
çî÷êó, à ñ÷àñòëèâûé êîíåö ïðåâðà-
òèëñÿ â õåïïè-ýíä.

NB: Ìèÿäçàêè, â îáùåì, íå âèíîâàò,
÷òî â îòå÷åñòâåííîì ðåëèçå îòñóò-

ñòâîâóåò âòîðàÿ ÷àñòü ìèíè-
ñåðèàëà Ghiblies, à ïåðåâîä � îäíà
ñïëîøíàÿ äûðà. Èç ðóññêîé îçâó÷êè
íåïîíÿòíî, êàê ïîëó÷èëîñü, ÷òî
ãëàâíàÿ ãåðîèíÿ âñå-òàêè ñîãëàñè-
ëàñü ñòàòü æåíîé êîòà; âèñëîóõàÿ
ñóåòëèâàÿ êîøêà, êîòîðàÿ ñîáëàç-
íÿëà Õàðó ýìèãðèðîâàòü â êîøà÷üå
öàðñòâî, âäðóã ñòàëà ìóæèêîì,
âàëåðèàíà � «êîøà÷üåé òðàâîé», ïå-
ðåêðåñòîê � «Êðåñòîâîé óëèöåé», à
ïåðåïàëêà ìåæäó Ìóòî è ïòèöåé,
áåçóìíî ñìåøíàÿ â îðèãèíàëå, âî-
îáùå ïðåâðàòèëàñü ÷åðò çíàåò âî
÷òî. Âûõîäèò, íå òîëüêî Äìèòðèþ
Êîâàëåíèíó ïåðåâîäèòü ÿïîíñêèå
ôèëüìû � åñòü ó íàñ â ýòîì äåëå,
îêàçûâàåòñÿ, è íàñòîÿùèå «ïðî-
ôåññèîíàëû». 

«ÂÎÇÂÐÀÙÅÍÈÅ ÊÎÒÀ» (NEKO NO ONGAESHI)
Ðåæèññåð ÕÕèðîþêè ÌÌîðèòà, 22002
!!!!!

ÀÍÈÌÅØÍÈÊÓ ÍÀ ÇÀÌÅÒÊÓ

ÂÒÎÐÎÉ ÊÎÍÂÅÍÒ Â ÑÒÎËÈ×ÍÎÌ ÊËÓÁÅ «ÌÀÒÐÈÖÀ»

!
8 ôåâðàëÿ 2004 ãîäà â Ìîñêâå, â êëóáå «Ìàòðèöà» ïðîâîäèòñÿ àíèìå-êîíâåíöèÿ
«Animatrix 2.0 RELOAD». Â ïðîãðàììå:àíèìå, ìàíãà, J-ðîê, êîñïëåé, ôàíàðò, êàðàîêå,
êîíêóðñû (ïîáåäèòåëè, êîòîðûõ âûáåðåò çàë, ïîîùðÿþòñÿ ýêñêëþçèâíûìè ïðèçàìè).
Îðãàíèçàòîðû îáåùàþò, ÷òî íèêòî èç ó÷àñòíèêîâ íå óéäåò îáèæåííûì. Ïîäàòü çàÿâêè íà
ó÷àñòèå â êîíêóðñå âñå æåëàþùèå ìîãóò ÷åðåç Èíòåðíåò, íà ñàéòå êîíâåíòà http://anima-
trixcon.narod.ru. Òàì æå ìîæíî è çàêàçàòü áèëåòû íà ìåðîïðèÿòèå.



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 281-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru



ÀËÅÊÑÅÉ «PINBALL 
WIZZARD» ÁÅÑÏÀËÜÊÎ

rockmag_net@fromru.com

Ç
îëîòîé âåê èíòåðåñåí
òåì, ÷òî ãåéìïëåé è òåõíè-
êà ýâîëþöèîíèðîâàëè â
ðàâíîé ñòåïåíè áûñòðî,

çàêëàäûâàÿ òðàäèöèè è ôîðìèðóÿ
øòàìïû. Íåáûâàëîå ðàçíîîáðà-
çèå èäåé � îòëè÷èòåëüíàÿ ÷åðòà
èãð òîãî âðåìåíè. Âîçìîæíî, ýòî
ñâÿçàíî ñ «îùóùåíèåì íîâè÷êà»,
ïðèñóùèì íà÷èíàþùèì ìóçûêàí-
òàì, õóäîæíèêàì, ïîâàðàì. Îíî
âîçíèêàåò, êîãäà õî÷åøü ñäåëàòü
÷òî-òî î÷åíü êëàññíîå, íî åùå íå
çíàåøü, êàê è ÷òî èìåííî. Äåëà-
åøü ÷òî-òî, õîðîøî èëè ïëîõî, íî
ÿâíî «íå òàê», íå òàê, êàê âñå. Íàä
ðàçðàáîò÷èêàìè áûëî ÷èñòåéøåå
óòðåííåå íåáî, ðàñ÷åð÷åííîå ñåò-
êîé êîîðäèíàò, è ìíîæåñòâî ñïî-
ñîáîâ â íåãî ïîäíÿòüñÿ. 

ÇÀÒÀÊÒ
Â 1976 âûøëà èãðà, êîòîðóþ ÷àñòî
ïóòàþò ñ âûøåäøèì äåñÿòüþ ãîäà-
ìè ïîçæå êëîíîì ïîä íàçâàíèåì
Arkanoid (Taito) � Breakout îò Atari.
Âïðî÷åì, è ïðîãðàììèñòàì Taito
åñòü ÷åì ãîðäèòüñÿ. Âåäü èìåííî
ïðè èõ ïîïóñòèòåëüñòâå Çåìëþ îê-
êóïèðîâàëè�

SPACE INVADERS
Èãðîâîé àâòîìàò ÿïîíñêîé ôèðìû
Taito, ãäå íóæíî, ïðÿ÷àñü çà ïîñò-
ðîéêàìè, ðÿä çà ðÿäîì î÷èùàòü ýê-
ðàí îò ñóùåñòâ, óêàçàííûõ â íàç-
âàíèè, íûíå èçâåñòåí êàæäîìó ãåé-
ìåðó, èíòåðåñóþùåìóñÿ èñòîðèåé
èíäóñòðèè. Ïîÿâèâøèñü â 1978, îí
îáðåë òàêóþ ïîïóëÿðíîñòü, ÷òî â
Ñòðàíå âîñõîäÿùåãî ñîëíöà íà÷à-
ëèñü ïðîáëåìû ñ ìåëî÷üþ. Èìåííî
Space Invaders äîñòîèí ìåäàëè «Çà
ïðîðûâ â ìýéíñòðèì», êàê àïïàðàò,
îêêóïèðîâàâøèé âñå äîñòóïíûå

ìåñòà êóëüòóðíîãî îòäûõà. Áîëüøå
òîãî � íà ïèêå ïîïóëÿðíîñòè îòêðû-
âàëèñü öåëûå çàëû, ñîñòîÿùèå
òîëüêî èç àâòîìàòîâ Space Invaders.
Ðåêîðä íåïðåðûâíîé èãðû � 38 ÷àñîâ
37 ìèíóò.
×åðåç ãîä íà ïðîñòîðû êîìïüþ-
òåðíîãî êîñìîñà âî âñåì öâåòå âû-
ïîðõíóëè ìåòàëëè÷åñêèå ñòðåêî-
çû èãðû Galaxian. Ãëàç ñðàçó çàìå-
÷àåò ãðîìàäíûé ñêà÷îê â êà÷åñòâå
ãðàôèêè � ñëåäñòâèå èñïîëüçîâà-
íèÿ íå áîëåå âûñîêîãî ðàçðåøå-
íèÿ, à ïðîñòî ðàñêðàøèâàíèÿ êàð-
òèíêè. ×òîáû ïðèäàòü èãðå öâåòà,
èñïîëüçîâàëè îñîáóþ ïëåíêó, êðå-
ïÿùóþñÿ íà ýêðàíå � òî åñòü, îê-
ðàøåííûå îáëàñòè áûëè íåïîä-
âèæíû. Òàêæå ñ÷èòàåòñÿ, ÷òî
Galaxian îò Namco � ïåðâàÿ èãðà,
ãäå áûëè ïðèìåíåíû òåõíîëîãèè
èñêóññòâåííîãî èíòåëëåêòà. Äó-
ìàþ, íå íàäî îáúÿñíÿòü, ÷òî ýòî

ñîâñåì íå òàê � âñïîìíèì õîòÿ áû
êîìïüþòåðíûå øàõìàòû.
Â 1980 ïîÿâèëñÿ ïðÿìîé ïîòîìîê �
Space Invaders part II (Space
Invaders Deluxe). Â îáùåì, ýòî áû-
ëà òà æå ñàìàÿ èãðà, òîëüêî íåêî-
òîðûå ìîíñòðû íàó÷èëèñü ðàçìíî-
æàòüñÿ äåëåíèåì, è ìåæäó óðîâ-
íåé ïîÿâèëèñü èíòåðìåäèè, àíàëîã
ñþæåòíûõ âñòàâîê íà äâèæêå èëè
CG-ðîëèêîâ â ñîâðåìåííûõ èãðàõ.
Â 1981 Namco áåñïàðäîííî «óáè-
ëà» æàíð, âûïóñòèâ Galaga, ãäå
çàõâàò÷èêè ïîëó÷èëè âîçìîæ-
íîñòü íå òîëüêî óíè÷òîæàòü êî-
ðàáëè èãðîêà, íî è áðàòü èõ â
ïëåí, à òàêæå Gorf, ãäå áûëè îáúå-
äèíåíû ÷åðòû áîëüøèíñòâà âûøå-
ïåðå÷èñëåííûõ èãð. Çäåñü âïåðâûå
ïîÿâèëèñü ðàçíîîáðàçíûå, íå ïî-
õîæèå äðóã íà äðóãà óðîâíè, à
ãëàâíûé ìîíñòð ïîçâîëÿë ñåáå
ïðîÿâëÿòü ñàðêàçì íà îöèôðîâàí-
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ÐÅÒÐÎ

«Ïðàâèëüíûé» ãåéìïëåé, «ïðàâèëüíûé» ñòèëü, «ïðàâèëüíûé» øåäåâð � âñå ýòî, íåñîìíåííî,
îòíîñèòñÿ ê êëàññèêå Çîëîòîãî âåêà âèäåîèãð, ïåðèîäà êîíöà ñåìèäåñÿòûõ � íà÷àëà âîñü-
ìèäåñÿòûõ, êîãäà ó ãåéìåðîâ áûëî ãîðàçäî áîëüøå ïîâîäîâ äëÿ óäèâëåíèÿ. Pin Wizz îòïðàâ-
ëÿåòñÿ íà î÷åðåäíûå ðàñêîïêè è ïîïóòíî âûÿñíÿåò, êàê ñïèòñÿ ñîçäàòåëÿì íåòëåííîãî.

PAC-MAN TRIVIA

Ïî ëåãåíäå, ðàçðàáîò÷èê, ñèäÿ â
êàôå, óçðåë ïèööó áåç îäíîãî êó-
ñî÷êà è ïîñòðîèë ñëåäóþùèé àñ-
ñîöèàòèâíûé ðÿä: ïèööà... áåç îä-
íîãî êóñî÷êà... èíòåðåñíî, êòî
åãî âçÿë? Îôèöèàíò! Óæàñ, òàê
ýòî æ ðîò!

Â îðèãèíàëå íàçâàíèå èãðû ïè-
ñàëîñü êàê PuckMan, íî èç-çà
òîãî, ÷òî ó ìíîãèõ ýíòóçèàñòîâ
÷åñàëèñü ðóêè çàìåíèòü «P» íà
÷òî-òî ìåíåå ïðèñòîéíîå, åãî
ïðèøëîñü çàìåíèòü. Ñèðèë
Ñíèðð èç ñåðèàëà «Åíîòû», èã-
ðàÿ â êëîí Pac-Man, çàìå÷àë:
«Ñìîòðè, êàê èíòåðåñíî � îõîò-
íèê ñòàíîâèòñÿ æåðòâîé!» Âðÿä
ëè óñïåõ èãðû çèæäåòñÿ íà âîç-
ìîæíîñòè ïîìåíÿòüñÿ ðîëÿìè ñ
ìîíñòðàìè � ïðîñòî â òî âðåìÿ
êàê îñòàëüíûå èãðû ïîçâîëÿëè
ãåéìåðó óäîâëåòâîðèòü åãî æå-
ëàíèå ðàçðóøàòü, Pac-Man óòî-
ëÿë æàæäó ñîáèðàòåëüñòâà:
ñîáðàòü âñå ìàðêè, ñîáðàòü âñå
àâòîìîáèëè, ñîáðàòü âñå æåë-
òûå òî÷êè � âñå ýòî íåâîçìîæíî
äîâåñòè äî êîíöà, íî êàê çàòÿãè-
âàåò! Ïîòîì óæå ïîÿâèëèñü âñå
ýòè ìîíåòêè, çâåçäî÷êè, êîëüöà
è áàíêè ñ ÷åðâÿìè � êàæäàÿ èç
íèõ ïî îòäåëüíîñòè íè÷åãî íå
çíà÷èò, íî âêóïå ñ äðóãèìè äàåò
ïåðåõîä íà äðóãîé óðîâåíü (êàê
â Pac-Man), äîïîëíèòåëüíóþ

æèçíü èëè åùå ÷òî-íèáóäü èíòå-
ðåñíîå.

Íî ïîñòîéòå! Ðàçâå ýòîãî íå áûëî
ðàíüøå? Íåñëîæíî ðàçâåí÷àòü
ìèô î ðåâîëþöèîííîñòè
Pac�Man. Â 1979 ãîäó Sega âûïóñ-
òèëà Head On � èãðó, â êîòîðîé
äâå ìàøèíû íîñèëèñü ïî ëàáè-
ðèíòó, ñîáèðàÿ òî÷êè è ïûòàÿñü
íå ñòîëêíóòüñÿ. Àáñîëþòíî íàäó-
ìàííàÿ ñèòóàöèÿ, êîòîðàÿ ïðèíè-
ìàåòñÿ êàê ñàìî ñîáîé ðàçóìåþ-
ùååñÿ, ïîòîìó ÷òî ýòî âñåãî
ëèøü âèäåîèãðà, ÿâëÿåòñÿ åùå
îäíèì ïîêàçàòåëåì òîãî, íàñ-
êîëüêî äëÿ ãåéìåðà âàæíà ðåà-
ëèñòè÷íîñòü èëè õîòÿ áû ñëàáî
ïðîñëåæèâàþùàÿñÿ ëîãèêà. ×òî
äî ñàìîé èãðû � îíà äèíàìè÷íà è
ïîíÿòíà, ÷åì è ïðèòÿãàòåëüíà, íî
íà îáùåì ôîíå íè÷åì îñîáåííûì
íå âûäåëÿåòñÿ.

ÇÎËÎÒÎÉ ÂÅÊ ÂÈÄÅÎ



íîì àíãëèéñêîì: «Try again! I
devour coins!» Ê ñîæàëåíèþ, íà
ýòîé ñòàäèè ëèíåéêà ïîäîáíûõ
èãð è çàêîí÷èëàñü.

VECTOR
Â êîíöå 70-õ ðàçðàáîò÷èêè îòê-
ðûëè äëÿ ñåáÿ âåêòîðíóþ ãðàôè-
êó, è ýòî ïîñëóæèëî ïîâîäîì äëÿ
ñîçäàíèÿ åùå áîëåå ñîâåðøåí-
íûõ âèäåîèãð. Ïðîèãðûø â öâåòå
âîçìåùàëñÿ ñíÿòèåì ïðîáëåìû
íèçêîãî ðàçðåøåíèÿ.

Ïðîãðåññèâíîñòü òàêîãî õîäà
î÷åâèäíà â Lunar Lander � ïåð-
âîì ýêñïåðèìåíòå Atari ñ âåêòî-
ðàìè (1979). Ñèìóëèðóþùàÿ âû-
ñàäêó íà Ëóíó èãðà îòëè÷àëàñü
èíòåðåñíûì ãðàôè÷åñêèì ðåøå-
íèåì. Êîãäà ëóííûé ìîäóëü íàõî-
äèòñÿ âûñîêî íàä ïîâåðõíîñòüþ,
íà ýêðàíå � ïàíîðàìà ðàéîíà
ïðèëóíåíèÿ. À âîò íà îïðåäåëåí-
íîé âûñîòå êàìåðà ïåðåêëþ÷à-
åòñÿ íà êðóïíûé ïëàí. Ñàìà ïî
ñåáå èãðà îòíîñèòñÿ ê òîé ðåä-
êîé èõ êàòåãîðèè, ÷òî èíòåðåñíû
äàæå ïðè ïîëíîì îòñóòñòâèè íà-
ñèëèÿ. Íåñïåøíîå è îñòîðîæíîå
óïðàâëåíèå ìîäóëåì òðåíèðóåò
óìåðåííîñòü, òî÷íîñòü è ñòèëü. 
Ê ñîæàëåíèþ, â ýòî âðåìÿ ìèð
îõâàòèëà äðóãàÿ ìàíèÿ. Àâòîìà-
òû Asteroids ñòàëè íîâûìè ãåðîÿ-
ìè èãðîâîãî ìèðà, è ÷òîáû î÷å-
ðåäåé ðÿäîì ñ íèìè áûëî ìåíü-
øå, «æåëåçî», çàãîòîâëåííîå
äëÿ Lunar Lander, áûëî ïåðåïðî-
ôèëèðîâàíî äëÿ áîëåå ïîïóëÿð-
íîé çàáàâû. 

DIGI DIGI DIGITIZE!
Âñêîðå èãðû îáðåëè íå òîëüêî ëè-
öî, íî è ãîëîñ. Ïåðâîé èãðîé, èñ-
ïîëüçîâàâøåé îöèôðîâàííóþ
ðå÷ü, ñ÷èòàåòñÿ Stratovox (Speak
and Rescue) îò Sun Electronics.
Èãðîâîé àâòîìàò Berzerk îãëà-
øàë àðêàäû íà÷àëà 80-õ îöèôðî-
âàííûìè ðåïëèêàìè. Äëÿ êîãî-òî
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Òóò ñëåäóåò îáúÿñíèòü, ÷òî
ýòî òàêîå. ß óâåðåí, ÷òî âû
èìååòå òî èëè èíîå ïðåäñ-
òàâëåíèå îá ýòèõ âåùàõ,
îäíàêî íåêîòîðûé íàëåò
áþðîêðàòèè íàì íå ïîìåøà-
åò. Êîãäà ìû ðèñóåì âåêòîð-
íîå èçîáðàæåíèå, íàì äîñ-
òàòî÷íî ïîñòàâèòü íåñêîëü-
êî òî÷åê (âåðíåå, îáîçíà-
÷èòü èõ êîîðäèíàòû) è ñîå-
äèíèòü èõ ëèíèÿìè. ×òî òâî-
ðèòñÿ ìåæäó íèìè (ïðè÷åì
èìåííî òî÷êàìè, à íå êâàä-
ðàòèêàìè � îíè íå èìåþò ðà-
äèóñà) íàñ ñîâåðøåííî íå
âîëíóåò � âàæíî, ÷òîáû ëè-
íèÿ âûøëà èç îäíîé òî÷êè è
îêîí÷èëàñü â äðóãîé. Èíà÷å
ïðîèñõîäèò ñ ðàñòðîâûì, òî
åñòü, òî÷å÷íûì ðèñóíêîì �
òóò íàì ïðèäåòñÿ êîðïåòü
íàä êàæäîé òî÷êîé, âûêëà-
äûâàÿ ìîçàèêó íàøåé ëåòà-
þùåé òàðåëêè, èëè, åñëè ðà-
áîòà íàñòîëüêî ïðîñòà, ÷òî
íå òðåáóåò íàøåãî äðàãî-
öåííîãî ïðèêîñíîâåíèÿ, ïå-
ðåïîðó÷èòü ãðàôè÷åñêîìó
ðåäàêòîðó, íàïðèìåð, çàê-
ðàøèâàòü îïðåäåëåííóþ îá-
ëàñòü. Ïðîñòûå âåêòîðíûå
ðèñóíêè çàíèìàþò ìåíüøå
ìåñòà, ÷åì ïðîñòûå ðàñòðî-
âûå, ïîòîìó êàê èñïîëüçóþò
ìåíüøåå êîëè÷åñòâî òî÷åê,
òàê ÷òî ñâîáîäíîå ìåñòî è
âðåìÿ ìîæíî ïîñâÿòèòü äî-
ðàáîòêå èãðû.

Ñîâðåìåííûå èãðû èñïîëü-
çóþò ñîâìåùåííóþ ìîäåëü,
ïðè êîòîðîé ìåæäó âåêòîðà-
ìè ðàñïîëàãàåòñÿ ðàñòðî-
âîå èçîáðàæåíèå, è ýêîíî-
ìèòü ïðèõîäèòñÿ ïî-èíîìó.

VECTORS AND RASTERS

ÅÎÈÃÐ

Tony Hawk's
Underground 

Super Mario Bros 3:
Super Mario Advance 4

Mario & Luigi Shining Soul 

Onimusha Tactics 

Banjo Kazooie:
Grunty's Revenge 

$135.99  

$59.99 $55.99

$59.99 $52.99$59.99

$59.99

Ïðîöåññîð: 32-Bit ARM
Ïàìÿòü: 32-96 KB VRAM (â CPU), 256 KB
Ýêðàí: 2.9�� TFT c îòðàæàþùåé ìàòðèöåé
(40.8 ìì õ 61.2 ìì)
Ðàçðåøåíèå è öâåò: 240õ160 ïèêñåëåé,
32.768 âîçìîæíûõ öâåòîâ
Ðàçìåðû (ØõÂõÒ): 144.5 õ 82 õ 24.5 ìì
Âåñ: 140 ã
Ïèòàíèå: 2 áàòàðåè êëàññà ÀÀ (15 ÷àñîâ)
Íîñèòåëè äàííûõ: êàðòðèäæè
Äðóãîå: Ñòåðåîçâóê, ñîâìåñòèì ñ èãðàìè äëÿ
Game Boy è Game Boy Color

Òåõíè÷åñêèå ïàðàìåòðû:

$89.99  
Òåõíè÷åñêèå ññïåöèôèêàöèè òòîëüêî ääëÿ  GGBA SSP:
* Èíòåãðèðîâàííàÿ ïîäñâåòêà LCD ýêðàíà* Âõîäÿùàÿ â êîìïëåêò ïåðåçàðÿæàåìàÿ Lithium
Ion áàòàðåÿ, ñïîñîáíàÿ ðàáîòàòü 10 ÷àñîâ áåçîñòàíîâî÷íîé èãðû, çàðÿæàåìàÿ âñåãî 3 ÷àñà

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

www.e-shop.ru www.gamepost.ru

ÈÃÐÛ ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

e-mail: sales@e-shop.ru
ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 
ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   
ñòîèìîñòü äîñòàâêè

ñíèæåíà íà 10%!

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   
ÑÓÏÅÐÏÐÅÄËÎÆÅÍÈÅ ñòîèìîñòü äîñòàâêè
ÄËß ÈÍÎÃÎÐÎÄÍÈÕ ÏÎÊÓÏÀÒÅËÅÉ ñíèæåíà íà 10%!

WWW.GAMEPOST.RU



ýòî îêàçàëîñü óæ ñëèøêîì øîêè-
ðóþùèì îïûòîì � áûë çàðåãèñòðè-
ðîâàí ñëó÷àé ñìåðòè îò ñåðäå÷íî-
ãî ïðèñòóïà. Èìåííî ýòî è åñòü ñòà-
ðåéøèé (åñëè íå åäèíñòâåííûé)
ñëó÷àé óáèéñòâà ÷åëîâåêà ïðè ïî-
ìîùè âèäåîèãðû, ÷òî, îäíàêî, íå
ïîìåøàëî Berzerk âûéòè íà Atari
2600. Êîíå÷íî æå, áåç «ñìåðòåëü-
íîé» îçâó÷êè. Çíàìåíèò ñâîèì ãîëî-
ñîì è Sinistar, ãëàâíûé çëîäåé èç îä-
íîèìåííîé âèäåîèãðû, ÷üè ðåïëèêè
«Beware I Live», �Run, Coward!» è,
êîíå÷íî æå, ãåíèàëüíîå
«ARRRGGHHH!!!!!!!» ïóãàëè ïîñåòè-
òåëåé. 

EVERYTHING COUNTS
Âîîáùå æå, íàøåìó áðàòó-ãåéìå-
ðó â òî âðåìÿ æèëîñü, õîòü è íå
ìåíåå âåñåëî, ÷åì ñåé÷àñ, íî ãî-
ðàçäî òÿæåëåå, ïóñòü äàæå îí îá
ýòîì è íå ïîäîçðåâàë. Âåäü ó íåãî
íå áûëî íå òîëüêî ýìóëÿòîðîâ!
Åùå ó íåãî íå áûëî ïîëîñêè ýíåð-
ãèè, íå áûëî continue. Äà îí äàæå
èãðó çà÷àñòóþ ïðîéòè íå ìîã, ïî-
òîìó ÷òî ýòî íå áûëî ïðåäóñìîò-
ðåíî ïðîãðàììîé!
Áðàéàí Äîãåðòè, ñîçäàòåëü èãðû
Swords and Serpents (1982) äëÿ
ïðèñòàâêè Mattell Intellivision, îä-
íàæäû áûë ðàçáóæåí ïîñðåäè íî-
÷è çâîíêîì ãåéìåðîâ, èãðàâøèõ â
Swords and Serpents íà ïðîòÿæå-
íèè íåñêîëüêèõ äíåé. Îíè íèêàê
íå ìîãëè ðàçîáðàòüñÿ, êàê ïîáå-
äèòü äðàêîíà íà ïîñëåäíåì óðîâ-
íå. Â èíñòðóêöèè ê êàðòðèäæó áû-
ëî èìÿ Áðàéàíà, òàê ÷òî îíè óçíà-
ëè åãî òåëåôîí è ïîçâîíèëè â íà-
äåæäå óñëûøàòü ñåêðåò. Çàñïàí-
íûé ïðîãðàììèñò ïîâåäàë èì, ÷òî
äðàêîíà óíè÷òîæèòü íåâîçìîæíî
� åãî ïîäæèìàë îáúåì êàðòðèä-
æà, ïîýòîìó ôèíàë ó èãðû ïîï-
ðîñòó íå áûë ñäåëàí. Ïîñëå íåñ-
êîëüêèõ ñåêóíä òèøèíû ïîäðîñò-
êè âûâàëèëè íà íåãî âñå ðóãàòåëü-
ñòâà, êàêèå çíàëè, è ïîâåñèëè
òðóáêó. 
Ýòî íå åäèíè÷íûé ñëó÷àé. Àðêàä-
íàÿ Galaga, ê ïðèìåðó, è íå äóìà-
ëà ïðèòâîðÿòüñÿ, áóäòî òàèò â ñå-
áå ÷òî-òî � ïðîñòî çàâèñàëà ïîñëå
255-ãî óðîâíÿ. Îäíàêî, äåëî íå
òîëüêî â îáúåìå. Îáû÷íûé ÷åëî-
âåê íå ñòàíåò ïðîâîäèòü çà èãðîé

38 ÷àñîâ. Ìàêñèìóì � ìèíóò äå-
ñÿòü, òàê ÷òî çàíÿòü åãî íóæíî
èìåííî íà ýòî âðåìÿ.
Çàéäåì ñ äðóãîé ñòîðîíû. Ïðåäñ-
òàâüòå ñåáå, ÷òî ãåéìåð ïðèõîäèò
â øêîëó è ãîâîðèò òîìó ïàðíþ, ÷òî
ñòðîèò èç ñåáÿ ñàìîãî êðóòîãî: 
- Ýé, òû! Çíàåøü, à ÿ â÷åðà ïðî-
øåë Punisher!
Òîò ðàçâîðà÷èâàåòñÿ è îòâå÷àåò: 
- Çíàåøü, à ÿ òîæå! 
À âåäü âñå ìîãëî áûòü ïî-äðóãîìó:
- Â÷åðà ÿ íàáðàë â Galaxian òðè
ìèëëèîíà ñåìüñîò òðèäöàòü äâå
òûñÿ÷è ñîðîê ñåìü î÷êîâ!
- Î-î-î! Ýòî íà îäèí ìèëëèîí ÷åòû-
ðåñòà òðèäöàòü ïÿòü î÷êîâ áîëü-
øå, ÷åì ìîé ðåêîðä! Ïîñëå øêîëû
ðàçáåðåìñÿ.
Êîãäà åñòü ÷òî ñðàâíèâàòü, æèçíü
ïðèîáðåòàåò íîâûå êðàñêè è ñòà-
íîâèòñÿ èíòåðåñíåå. Ó íàñ ýòîò ïå-
ðèîä ãåéìåðñòâà (êîãäà êîëè÷åñò-
âî î÷êîâ ÷òî-òî çíà÷èëî, à íå áûëî
ïóñòîé òðàäèöèåé) îòðàçèëñÿ â
áóäíÿõ ðîññèéñêèõ îôèñîâ íà÷à-
ëà äåâÿíîñòûõ (àõ, ýòè ðîññèéñ-
êèå îôèñû íà÷àëà äåâÿíîñòûõ,
ñêîëüêî ãåéìåðîâ íà÷èíàëè ñ ïî-
õîäîâ ê ðîäèòåëÿì «íà ðàáîòó»!).
Îáû÷íî êîìïüþòåð â êàáèíåòå
ñòîÿë îäèí, è ñðåäè ïðî÷èõ èãð íà
íåì îáÿçàòåëüíî ñòîÿëà êàêàÿ-ëè-
áî èç âàðèàöèé «Òåòðèñà». ×òî ýòî
çíà÷èò è êàêîå îòíîøåíèå èìååò ê
âûøåñêàçàííîìó? Òàê êàê êîìïü-
þòåð áûë îäèí, òî è òàáëèöà ðå-
êîðäîâ áûëà îäíà íà âñåõ. Êðîìå
òîãî, â îòëè÷èå îò ïðèñòàâêè,
êîìïüþòåð âñåãäà ñîõðàíÿë ïîëó-
÷åííûé ðåçóëüòàò�

PAC-MAN
Â 1980 ãîäó æåëòûé êðóã ñî ðòîì, â
êîòîðûé îí ïîñòîÿííî, ïðîñòèòå,
åë, áûë ñàìûì ïîïóëÿðíûì ïåðñî-
íàæåì âèäåîèãð � åñëè ýòî íå ñâè-
äåòåëüñòâî òîãî, ÷òî Çîëîòîé âåê
áûë äåéñòâèòåëüíî íåîáû÷íûì
âðåìåíåì, òî ÿ óæ è íå çíàþ, ÷òî
òîãäà äîëæíî ÿâëÿòüñÿ òàêèì äî-
êàçàòåëüñòâîì! Êðîìå òîãî, ÷òî
èãðà ñ èíòóèòèâíî ïîíÿòíûì óïðàâ-
ëåíèåì ñîáðàëà çàìå÷àòåëüíóþ
êàññó â àðêàäàõ, áûëî âûïóùåíî
êîëîññàëüíîå êîëè÷åñòâî ìåð÷àí-
äàéçà, à ãðóïïà Buckner and
Garcia ïîñâÿòèëà åìó ñâîþ ïëàñ-
òèíêó Pac-Man Fever.

PLATE-FORM È 3D
Íåçàìåòíî íà ôîíå òðèóìôà Pac-
Man çàðîäèëîñü íàïðàâëåíèå, ÷åðåç
ïÿòü ëåò ñòàâøåå ãëàâíûì æàíðîì
âèäåîèãð íà ïîñëåäóþùóþ äåêàäó.
Â ïåðâîé ïëàòôîðìåííîé àðêàäå
Space Panic (Universal, 1980)
öåëüþ áûëî çàêîïàòü âñåõ ïðè-
øåëüöåâ(?!) è òàêèì îáðàçîì ïå-
ðåéòè íà ñëåäóþùèé óðîâåíü. Â
îáùèõ ÷åðòàõ îíà î÷åíü ïîõîæà
íà áîëåå èçâåñòíóþ Lode Runner,
òîëüêî áåç ñîêðîâèù.
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ÐÅÒÐÎ

Â áîëüøîé ìåðå îñíîâàííàÿ íà
Space War (1962), ãîäîì ðàíåå
ïåðåæèâøåé òðåòüå ðîæäåíèå
ñèëàìè Cinematronics â Space
WarS, Asteroids áûñòðî çàâîåâà-
ëà âíèìàíèå ãåéìåðîâ (óæå òîã-
äà òàê èìåíîâàëè òåõ, äëÿ êîãî
èãðû áûëè íå ïðîñòûì ðàçâëå÷å-
íèåì). Â îòëè÷èå îò SW, çà ïðî-
òèâíèêîì íå íàäî ãîíÿòüñÿ ïî
âñåìó ýêðàíó � àñòåðîèäû âåçäå,
è èõ ìîæíî ñìà÷íî äðîáèòü. Ñîâ-
ðåìåííûé ãåéìåð ìîæåò äîëãî íå
ïîíèìàòü, â ÷åì æå çàêëþ÷àåòñÿ
âåëè÷èå ýòîé èãðû, áîðÿñü ñ íåó-
äîáíûì óïðàâëåíèåì ñâîåé êëà-
âèàòóðû èëè ãåéìïàäà, ïðåæäå
÷åì îïðîáóåò îðèãèíàëüíîå
ñðåäñòâî äëÿ êîíòðîëÿ êîðàáëÿ
� ïðîñòóþ ïîâîðà÷èâàþùóþñÿ
ðó÷êó ñðîäíè òåì, ÷òî èñïîëüçó-
þòñÿ â îáû÷íîé áûòîâîé òåõíèêå.

«Ìíîãèì ïî-íàñòîÿùåìó íðàâè-
ëîñü, � îòìå÷àåò Ñòèâ Êýëôè
(ñòàðøèé èíæåíåð Atari â òî âðå-
ìÿ). � Ëþäÿì ïî÷åìó-òî íðàâèòñÿ
ðàñ÷èùàòü ïðîñòðàíñòâî îò ìóñî-
ðà. Â Asteroids ëåãêî íàâåñòè ïîðÿ-
äîê � òû ðàçáèâàåøü áîëüøèå êàì-
íè íà ìàëåíüêèå, à ïîòîì èõ ïðåâ-
ðàùàåøü â íè÷òî. Ýòî ìåòàôîðà,
îòíîñÿùàÿñÿ è ê ðåàëüíîé æèçíè».

Ëàéë Ðýéíèñ (â 1979 � çàìåñ-
òèòåëü ãëàâíîãî èíæåíåðà Atari):
«Â ïðîöåññå ðàáîòû ÿ çàìå÷àë,
÷òî áûâàþò òàêèå âðåìåíà, êîãäà
ÿ åì, ïüþ, ñïëþ è äûøó ïðîåêòîì.
Êîãäà ÿ çàêðûâàþ ãëàçà, èçîáðà-
æåíèå íà ýêðàíå âñå åùå âèäíî,
è â ñíàõ òî æå ñàìîå. Êîãäà ìû
ðàáîòàëè íàä Asteroids, ÿ îáû÷íî
èãðàë íåñêîëüêî ÷àñîâ âå÷åðîì,
ïîòîì øåë äîìîé, çàêðûâàë ãëà-
çà, ïîãðóæàëñÿ â ñîí è âèäåë àñ-
òåðîèäû, ïëûâóùèå ïî ýêðàíó».

Ýä Ëîãã (âåäóùèé ïðîãðàì-
ìèñò): «ß ðàññòðåëèâàë àñòåðîè-
äû âñþ íî÷ü... ß ïðîñòî èãðàë ñíî-
âà è ñíîâà â ñâîåé ãîëîâå, êàê åñ-
ëè áû ýòî áûëî â ðåàëüíîé æèçíè.
Îáû÷íî ÿ èãðàþ â ñâîåì âîîáðà-
æåíèè åùå çàäîëãî äî òîãî, êàê ÿ
íà÷íó ðàáîòàòü íàä ïðîåêòîì,
ïîòîìó ÷òî íóæíî îáäóìàòü âñå
âçàèìîäåéñòâèÿ äî òîãî, êàê íà÷-
íåøü ïðîãðàììèðîâàòü».

Çâóêîâûå ýôôåêòû â Asteroids
íèñêîëüêî íå óñòàðåëè. Òåì áîëåå
ýòî óäèâèòåëüíî, åñëè ó÷åñòü, êà-
êèì îáðàçîì îíè áûëè ñîçäàíû.

Ãîâàðä Äåëìàí: «Â òå äíè íå áûëî
çâóêîâûõ ÷èïîâ âñå-â-îäíîì, êàê
ñåé÷àñ, òàê ÷òî ìíå ïðèõîäèëîñü
ïðèäóìûâàòü ñõåìó äëÿ êàæäîãî
çâóêà. ß ñîáèðàë ýëåêòðè÷åñêèå
öåïè, êîòîðûå ìîãëè áû ïðîèç-
âåñòè êîëåáàíèÿ ñ òàêîé æå ôîð-
ìîé âîëíû, êàê è ôîðìà âîëíû
íóæíîãî çâóêà. Ïîñëå ïðîõîäà
÷åðåç óñèëèòåëü, à çàòåì ÷åðåç
äèíàìèê, ýòî çâó÷àëî áû òàê, êàê
÷òî-òî èç òîãî, ÷òî ÿ õîòåë... Ôî-
íîâûé çâóê «áóì-áóì-áóì» çàäó-
ìûâàëñÿ êàê áèåíèå ñåðäöà, è
èäåÿ áûëà â òîì, ÷òîáû ïîñòåïåí-
íî çâóê óñêîðÿëñÿ, è ñåðäöå èã-
ðîêà óñêîðÿëîñü òîæå».

Ýä Ðîòáåðã: «Asteroids � î÷åíü
ãëóáîêàÿ èãðà â òîì ñìûñëå, ÷òî
âñå, ÷òî òåáÿ â íåé îêðóæàåò �
ïëîä ôàíòàçèè. Íóæíî ïîñòîÿí-
íî äâèãàòü ãëàçàìè ïî ýêðàíó, ïî-
òîìó ÷òî îïàñíîñòü ìîæåò ïðèä-
òè îòêóäà óãîäíî, êîãäà óãîäíî è
îíà âñåãäà íåèçáåæíà. Â
Asteroids åñòü òîëüêî ãåéìåð, ïû-
òàþùèéñÿ âûæèòü, íèêàêèõ ïîá-
ëàæåê. Áàëàíñ òîãî, êàê áûñòðî
êîñìè÷åñêèé êîðàáëü ïîâîðà÷è-
âàåòñÿ, è ñ êàêèìè ñêîðîñòÿìè
äâèãàþòñÿ ïóëè è äâèãàþòñÿ àñòå-
ðîèäû, � âåñü áàëàíñ, êîòîðûé
çàëîæèë òóäà Ýä Ëîãã, � ýòî ïðè-
ìåð íàñòîÿùåãî ìàñòåðñòâà».

ASTEROIDS





1980 ãîä � åùå è âåõà â ýâîëþöèè 3D-
èãð. Âûøëè òàíêîâûé ñèìóëÿòîð
Battlezone (Atari) è ïåðâàÿ àðêàäíàÿ
èãðà, èñïîëüçîâàâøàÿ öâåòíóþ âåê-
òîðíóþ ãðàôèêó � Tempest (Atari æå). 

DONKEY KONG
Ñëåäóþùåé ñòóïåíüþ íà âèíòîâîé
ëåñòíèöå ðàçâèòèÿ ïëàòôîðìåííûõ
àðêàä ñòàëà èãðà Donkey Kong, âû-
øåäøàÿ íà Nintendo â 1981 ãîäó. Ãå-
ðîåì ñòàë ïëîòíèê (äà, èìåííî òàê!
Âíà÷àëå Ìàðèî áûë áåçûìÿííûì
ïëîòíèêîì!), íàõîäÿùèéñÿ íà ñâîåì
áåñêîíå÷íîì ïóòè ê îñâîáîæäåíèþ
äåâóøêè. Èíòåðåñíî, ÷òî èçíà÷àëü-
íî èãðà äîëæíà áûëà íàçûâàòüñÿ
Monkey Kong. È ñíîâà çäåñü íåò íè-
êàêîé îïå÷àòêè. Ñîãëàñíî îäíîé èç
èñòîðèé, ê õóäîæíèêàì, îôîðìëÿâ-
øèì èãðîâîé àâòîìàò, ïðèøåë ñòîëü
íåðàçáîð÷èâûé ôàêñ, ÷òî èì íè÷åãî
íå îñòàâàëîñü, êàê ïîëîæèòüñÿ íà
ñîáñòâåííóþ èíòóèöèþ (à ïîçâî-
íèòü, ïîçâîíèòü ñëîæíî áûëî?!), êî-
òîðàÿ� èõ ïîäâåëà. Ëåã÷å áûëî

ïðîãðàììèñòàì ïîìåíÿòü íàçâàíèå
íà Donkey Kong, ÷åì õóäîæíèêàì
ïåðåäåëûâàòü ñâîþ ðàáîòó.

ÕÐÎÍÈÊÀ. ÌÎÒÎÐ!
1981 ãîä. Turbo ïîêàçûâàåò áëåñ-
òÿùèå ðåçóëüòàòû � ïîðàçèòåëü-
íàÿ ãðàôèêà, êðàéíå äèíàìè÷íàÿ
èãðà, ïîëíîñòüþ ñîîòâåòñòâóþ-
ùàÿ ñâîåìó íàçâàíèþ. 
1982. Pole Position îáõîäèò åå íà ïî-
âîðîòå, â äàëüíåéøåì èìåííî ïî
ïðèìåðó PP áóäóò ñîçäàâàòüñÿ êëî-
íû è íîâûå èãðîâûå ñåðèàëû. Êðîìå
äîñòîèíñòâ â ñîâðåìåííûå ïðîåêòû
ïî÷åìó-òî ïåðåêî÷åâàë è òàêîé ÿâ-
íûé àðõàèçì, êàê «èãðà íà âðåìÿ».
Ïîäîáíûå âåùè íàñòîëüêî ïðî÷íî
óêîðåíÿþòñÿ â ñîçíàíèè, ÷òî âîñï-
ðèíèìàþòñÿ êàê íå÷òî ñàìî ñîáîé
ðàçóìåþùååñÿ, êàê çàêîí. Â ðå-
çóëüòàòå íåäîñòàòîê òðàíñôîðìè-
ðóåòñÿ â ñîçíàíèè ãåéìåðà â äîñòî-
èíñòâî. Îáåçâðåæèâàòü áîìáó ñ
÷àñîâûì ìåõàíèçìîì óâëåêàòåëü-
íî, íî çäîðîâî ðàçâèâàåò ïàðà-
íîéþ. ß íå ëþáëþ èãðû íà âðåìÿ.
Óæå â ñåðåäèíå 70-õ èãðîâûå àâòîìà-
òû íà÷àëè ìåëüêàòü â êèíîôèëüìàõ,
íåêîòîðûå ôèëüìû íà÷àëà 80-õ îñíî-
âàíû óæå íà íîâûõ ðåàëèÿõ (äà, òóò
èäåò ðå÷ü î War Games è Tron, â êà-
êîé-òî ìåðå ýòî îòíîñèòñÿ è ê Weird
Science). Èãðîâûå àâòîìàòû ïåðåáè-
ðàëèñü â êëèïû çâåçä (ãäå-òî íà ýòèõ
ñòðàíèöàõ çàòåðÿëèñü êàäðû èç âè-
äåî Judas Priest è Rainbow), à çâåçäû
� â èãðîâûå àâòîìàòû. Â 1983 AOR-
ãðóïïà Journey â ïîëíîì ñîñòàâå (Íèë
Øîí � ãèòàðà, Ñòèâ Ïåððè � âîêàë) ïî-
ÿâèëàñü â îäíîèìåííîé èãðå, âïåðâûå
èñïîëüçîâàâøåé îöèôðîâàííóþ ãðà-
ôèêó (âîîáùå æå ñëîâî «âïåðâûå»,

êàê âèäèì, ïðèõîäèòñÿ èñïîëüçîâàòü
ñ îïàñêîé � íèêîãäà íå çíàåøü, íàñ-
êîëüêî îøåëîìëÿþùèå ôàêòû òû
íàéäåøü â ñëåäóþùåì ãîäó).
Íîâûé âçãëÿä íà ãðàôèêó äàëî èñ-
ïîëüçîâàíèå ñîâðåìåííûõ òåõíîëî-
ãèé õðàíåíèÿ èíôîðìàöèè. Astron Belt
(1983, Sega) � ïåðâàÿ èãðà, çàäåé-
ñòâîâàâøàÿ ëàçåðíûé äèñê. Âèäåî,
çàïèñàííîå íà äèñêå (â òî âðåìÿ åùå
íå êîìïàêòíîì, à ðàçìåðîì ñ îáû÷-
íóþ âèíèëîâóþ ïëàñòèíêó), ñëóæèëî
ôîíîì äëÿ êîñìè÷åñêèõ áîåâ.
Áîëüøóþ èçâåñòíîñòü îáðåëà
Dragon`s Lair � èíòåðàêòèâíûé
ìóëüòôèëüì, â êîòîðîì ïðîãðåññ
â èãðå îáåñïå÷èâàëñÿ íàæàòèåì
íóæíîé êíîïêè â îïðåäåëåííûé ìî-
ìåíò (âïðî÷åì, êàê è âî âñÿêîé
äðóãîé èãðå, åñëè ðàçîáðàòüñÿ).
Ìû æå, ïîæàëóé, íàæìåì êíîïêó
Stop, îäíàêî îñòàëîñü åùå íåìà-
ëî ñþæåòîâ, êîòîðûå ñòîèò ïîñ-
ìîòðåòü, à íåêîòîðûå èç óæå âè-
äåííûõ � ïåðåñìîòðåòü ïðèñòàëü-
íåå. Äî ñëåäóþùåãî ñåàíñà!

148 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #24(153) ÄÅÊÀÁÐÜ  2003

ÐÅÒÐÎ

MISSILE COMMAND

Î÷åðåäíîé âñïëåñê ìàññîâîé èñ-
òåðèè íàñ÷åò îïàñíîñòè ïðåâðà-
ùåíèÿ âîéíû õîëîäíîé â âîéíó
àòîìíóþ íàøåë ñâîå îòðàæåíèå â
Missile Command (1980), îäíîé èç
ñàìûõ ïîïóëÿðíûõ âèäåîèãð Çî-
ëîòîãî âåêà. Ãðóïïà ãîðîäîâ ïîä-
âåðãàåòñÿ ðàêåòíîé áîìáàðäè-
ðîâêå, è òîëüêî ñèëàìè òðåõ ïðî-
òèâîâîçäóøíûõ áàç íóæíî çàùè-
òèòü ïîñåëåíèÿ îò óäàðà. 

Â îäíîì æóðíàëå ïðåçèäåíò Atari
ïðî÷èòàë çàìåòêó î âîåííûõ ñïóò-
íèêàõ, îí ïåðåäàë âûðåçêó Ëàéëó
Ðýéíñó, à òîò óæå ïîïðîñèë Äåé-
âà Òåðåðà âîçãëàâèòü ïðîåêò ïî
ðàçðàáîòêå àðêàäíîé èãðû. 

Äåéâ Òåðåð: «Íàñ ïîïðîñèëè
ñäåëàòü èãðó, ãäå ðàêåòû àòàêîâà-
ëè áû ïîáåðåæüå Êàëèôîðíèè è
èãðîê çàùèùàë ýòó òåððèòîðèþ. Â
ñàìîì íà÷àëå ïðåäïîëàãàëîñü,
÷òî â èãðå äîëæåí áûë áûòü ðà-
äàð, óçíàâ îá ýòîì, ÿ ñêàçàë, ÷òî
ýòî áóäåò óæ ñëèøêîì òÿæåëî äëÿ
èãðîêà � îí íå ñìîæåò óñëåäèòü çà
âñåì, ÷òî ïðîèñõîäèò. Ìû îòáðî-
ñèëè ýòó èäåþ. Êîãäà ìû òîëüêî
ïðèíÿëèñü ðàçðàáàòûâàòü èãðó,

ìû äîáàâèëè æåëåçíûå äîðîãè, ïî
êîòîðûì ðàêåòû èç ãîðîäîâ äîñ-
òàâëÿëèñü íà áàçû. Ýòî ñëèøêîì
çàïóòàííî, è ëþäè áû íå ïîíÿëè.
Åùå ó íàñ áûëè ïîäâîäíûå ëîäêè,
íî îíè êàê-òî «íå ïîøëè», òàê ÷òî
ìû âûêèíóëè è èõ òîæå».

Èíîãäà êîììåð÷åñêèé óñïåõ çà-
âèñèò íå òîëüêî îò ñëîæíîñòè èã-
ðû, íî è îò ñëîâàðíîãî çàïàñà àó-
äèòîðèè è äèðåêòîðîâ.

Ñòèâ Êýëôè: «Ó íàñ áûëà áîëü-
øàÿ ïðîáëåìà ñ íàçâàíèåì èãðû.
Âíà÷àëå îíà íàçûâàëàñü
Armageddon. Ðóêîâîäñòâî íå çíà-
ëî, ÷òî ýòî ñëîâî çíà÷èò, è ñ÷èòà-
ëî, ÷òî ó äåòåé âîçíèêíåò òà æå
ïðîáëåìà. Òîãäà-òî è íà÷àëñÿ
ýòîò ïîèñê. Ðàçðàáîò÷èêàì íðà-
âèëîñü íàçâàíèå Armageddon, ìû
âñåãäà õîòåëè èìåííî òàê íàç-
âàòü èãðó. Ñ ñàìîé âåðõóøêè
ïðèøëà èíñòðóêöèÿ: «Ìû íå ìî-
æåì èñïîëüçîâàòü ýòî èìÿ � íèê-
òî íå çíàåò, ÷òî îíî çíà÷èò, è
íèêòî íå ìîæåò åãî âûãîâîðèòü».

Èíòåðåñíîå ìíåíèå� Òåïåðü óæå íå
òàê âàæíî, ÷òî áîëüøèíñòâî ÿïîíñ-

êèõ íàçâàíèé íèêòî íå ïîíèìàåò, à
íàçâàíèå ïîïóëÿðíîé â òå âðåìåíà
èãðû Frogger âîîáùå ïåðåâîäèòñÿ
íå èíà÷å êàê «ëÿãóøàòîð».

Äýéâ Òåðåð: «Ñòðàøíîâàòî áû-
ëî. Âî âðåìÿ ðàçðàáîòêè è â òå÷å-
íèå øåñòè ìåñÿöåâ ïîñëå, ÿ ïðîñû-
ïàëñÿ â õîëîäíîì ïîòó, ïîòîìó ÷òî
ó ìåíÿ áûëè ñíû, â êîòîðûõ ïîÿâëÿ-
ëèñü ðàêåòû, è ÿ áûë ñâèäåòåëåì
óäàðà ïî ãîðîäó. ß áóäòî ñòîÿë íà
âåðøèíå ãîðû, íàáëþäàÿ, êàê
ñïóñêàþòñÿ ðàêåòû, ïîíèìàÿ, ÷òî
õâàòèò òðèäöàòè ñåêóíä äëÿ òîãî,
÷òîáû ÿ áûë èçæàðåí äî êîðî÷êè».

Ñòèâ Êýëôè: «Âñåõ ìîèõ çíàêî-
ìûõ, êòî óâëåêàëñÿ èãðîé, ìó÷è-
ëè íî÷íûå êîøìàðû î ÿäåðíîé
âîéíå».

Ýä Ðîòáåðã: «Èíòåðåñíàÿ ñòî-
ðîíà Missile Command åùå è âîò â
÷åì: ìèð áûë äàëåêî íå òàê ïîëè-
òè÷åñêè ñòàáèëåí, êàê ñåé÷àñ.
Åñòü â ýòîé èãðå íåáîëüøîå òà-
êîå æóòêîâàòîå íàïîìèíàíèå î
òåõ âðåìåíàõ � òðóäíî îñòàòüñÿ
ñïîêîéíûì, êîãäà âèäèøü îáëàêî
â ñàìîì êîíöå».

1977 � Àtari âûïóñêàåò VCS �
ïðèñòàâêó íà ñìåííûõ êàðò-
ðèäæàõ, ñàìóþ ïîïóëÿðíóþ
êîíñîëü Çîëîòîãî âåêà. 

Atari Football (1978) � ïåðâàÿ
èãðà, èñïîëüçîâàâøàÿ òðåê-
áîë, è, êðîìå òîãî, â íåé óæå
áûë ñêðîëëèíã. Èãðà ÿâëÿåòñÿ
ðåàëèçàöèåé àìåðèêàíñêîãî
ôóòáîëà ñ âåñüìà ñõåìàòè÷-
íûìè èçîáðàæåíèÿìè èãðîêîâ.

Â 1978 Sony ïðåäñòàâèëà
ñâîé Walkman. Ïëååð ïîíà÷à-
ëó èìåë äâà âõîäà äëÿ íàóø-
íèêîâ è ñòîèë îêîëî $150.

ÌÅÆÄÓ ÄÅËÎÌ
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ÝÌÓËßÒÎÐÛ Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí wren@gameland.ru

Õ îòÿ áîëüøàÿ ÷àñòü ïðàâèëüíûõ ïîêëîííèêîâ GBA èñïîëüçó-
åò VisualBoy Advance, íå ñòîèò çàáûâàòü è îá àëüòåðíàòèâ-

íûõ ïðîãðàììàõ âðîäå Virtual Game Boy Advance. Â ïîñëåäíåé
âåðñèè ïîÿâèëàñü ïîääåðæêà ÷àñîâ, ÷òî èñïîëüçóþòñÿ â èãðàõ
ñåðèè Pokemon, à òàêæå áîëüøèõ ïî ðàçìåðó ñåéâ-ôàéëîâ.
VGBA îñîáåííî èíòåðåñåí òåì, ÷òî óäîáåí äëÿ ïîðòèðîâàíèÿ
íà äðóãèå ïëàòôîðìû. Â ÷àñòíîñòè, ñóùåñòâóþò âåðñèè äëÿ
âñåõ îñíîâíûõ îïåðàöèîííûõ ñèñòåì äëÿ PC è Mac. Àâòîð
ïðîãðàììû Ìàðàò Ôàéçóëëèí � îäèí èç íàèáîëåå èçâåñòíûõ
ñïåöèàëèñòîâ ïî ýìóëÿöèè � íå ðàç óæå ïûòàëñÿ çàðàáîòàòü
íà ñâîåì òðóäå. Òàê è íà îôèöèàëüíîé ñòðàíè÷êå VGBA
(http://fms.komkon.org/VGBA/) âñåì çàèíòåðåñîâàííûì êîìïà-
íèÿì ïðåäëàãàåòñÿ ëèöåíçèðîâàòü ïðåäñòàâëåííûå çäåñü òåõíî-
ëîãèè äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ â ñâîåé ïðîäóêöèè. Ê ñëîâó, çäåñü æå

îáû÷íûì ïîëüçîâàòå-
ëÿì íåäâóñìûñëåííî
óêàçûâàåòñÿ è îñíîâ-
íîå óñëîâèå ëåãàëü-
íîñòè ýìóëÿöèè. Âåäü
÷òîáû çàïóñòèòü ROM-
ôàéë, ÷åëîâåê îáÿçàí
ñíà÷àëà ïðèîáðåñòè
îðèãèíàëüíûé êàðò-
ðèäæ, à çàòåì ïåðå-
íåñòè èíôîðìàöèþ ñ
íåãî íà PC äëÿ èñïîëü-
çîâàíèÿ â VGBA�. 

Ãåéìåðû, ìå÷òàþùèå îá ýìóëÿ-
òîðàõ PS2 äëÿ PC, ìîãóò îòêðûòü

áóòûëêó øàìïàíñêîãî. Äîëãî îòê-
ëàäûâàâøèéñÿ ðåëèç ñâåæåé âåð-
ñèè PCSX2 âñå æå ñîñòîÿëñÿ. Ìíî-
ãî÷èñëåííûå îáíîâëåíèÿ è èñï-
ðàâëåíèÿ ïðîãðàììû ïðèâåëè ê
òîìó, ÷òî óæå âíóøèòåëüíîå ÷èñëî
èãð çàïóñêàåòñÿ, à ìíîãèå «äîõî-
äÿò» íå òîëüêî äî ìåíþ, íî è äî
ñîáñòâåííî ãåéìïëåÿ. Â èõ ÷èñëå �
íå òîëüêî ïðèìèòèâíûå (â ïëàíå
ãðàôèêè) ñïîðòèâíûå ìåíåäæåðû,
íî è Wild Wild Racing, Street Fighter
EX3, Le Mans 24 Hours,V-Rally 3. Ñ
îäíîé ìàëåíüêîé îãîâîðêîé � îíè

äîëæíû áûòü
ïðåäâàðèòåëü-
íî ïðîïàò÷åíû.
È, åñòåñòâåííî,
íèêòî ïîêà íå
ãîâîðèò îá èã-
ðàáåëüíîñòè �
ìíå ñ òðóäîì
óäàëîñü íàéòè
ñêðèíû ñ íå ñòîëü óæ çíà÷èòåëü-
íûì êîëè÷åñòâîì ãðàôè÷åñêèõ àð-
òåôàêòîâ. Îáû÷íî êîððåêòíî îòîá-
ðàæàåòñÿ, ðàçâå ÷òî, íàäïèñü
Loading, äà ñòàòè÷íûé àðò. Âïðî-
÷åì, ìîæåòå ïîñìîòðåòü ñàìè íà
http://www.pcsx2.net

VGBA ÄÐÓÆÈÒ
Ñ ÏÎÊÅÌÎÍÀÌÈ
...  È ÏÛÒÀÅÒÑß ÍÀÉÒÈ ÑÏÎÍÑÎÐÀ

ÂÛØÅË PCSX2 0.5
Î×ÅÐÅÄÍÎÉ ØÀÃ Ê ÝÌÓËßÒÎÐÓ PS2

ÕÈÒÛ ÄËß MD ÆÈÂÛ!
ÌÍÎÃÈÅ ÄÎÑÒÓÏÍÛ È ÍÀ PS2

Èçâåñòíî, ÷òî ýìóëÿöèÿ äåðæèòñÿ èñêëþ÷èòåëüíî íà ýíòóçèàñòàõ. Ïîíÿòíî, ÷òî îò íèõ òðåáóåòñÿ íàëè÷èå íå òîëüêî
ñâîáîäíîãî âðåìåíè, íî è ñåðüåçíûõ íàâûêîâ ïðîãðàììèðîâàíèÿ, çà÷àñòóþ � áîëåå ïðîäâèíóòûõ, ÷åì ó òåõ, êòî
ñîçäàåò èãðû. Ïîäîáíûå íàâûêè ïîìîãàþò äîáèòüñÿ óñïåõà íà îñíîâíîì ìåñòå ðàáîòû, îäíàêî áûâàåò è òàê, ÷òî
äîõîä ïðèíîñèò ýìóëÿöèÿ ñàìà ïî ñåáå. Îäèí èç íàèáîëåå èçâåñòíûõ ïðèìåðîâ � ñîòðóäíè÷åñòâî àâòîðà KGen
(ýìóëÿòîð Mega Drive) ñ êîìïàíèåé Sega. Åñòü è äðóãèå ïðèìåðû. Òàê ÷òî åñëè âàøåé ëþáèìîé ïðîãðàììû áîëåå
íåò â îòêðûòîì äîñòóïå, íå ðàññòðàèâàéòåñü � åå íàâåðíÿêà ìîæíî êóïèòü.

Ìû óæå íå ðàç ïèñàëè î ñàìîäåëüíûõ
ïðîãðàììàõ äëÿ Dreamcast, åñòü íåìà-

ëî ñîôòà è äëÿ Xbox, îäíàêî ó PlayStation 2
òîæå åñòü ÷åì ïîõâàñòàòüñÿ. À íà äíÿõ îáíî-
âèëñÿ PGen, ñâåæèé ýìóëÿòîð Mega Drive/Genesis. Ïîëíîñòüþ ïåðåïè-
ñàí ãðàôè÷åñêèé äâèæîê, èñïîëüçóþòñÿ áîëåå ñîâåðøåííûå áèáëèî-
òåêè ïîäïðîãðàìì. Òåïåðü ìîæíî õðàíèòü ROM-ôàéëû è ñåéâû íà
æåñòêîì äèñêå, åñòü è ïîääåðæêà zip-àðõèâîâ. Â ÷èñëå íîâûõ ôè÷ � èñ-
ïîëüçîâàíèå äûðêè â çàùèòå PlayStation 2, ïîçâîëÿþùåé çàïóñêàòü
ïðîãðàììû íåïîñðåäñòâåííî ñ êàðòû ïàìÿòè. Ïîñìîòðåòü âåñü ñïèñîê
èñïðàâëåíèé, à òàêæå ñêà÷àòü ýìóëÿòîð è äîêóìåíòàöèþ ïî åãî èñ-
ïîëüçîâàíèþ (êàê äîãàäûâàåòåñü, çàïóñê ñàìîäåëüíûõ ïðîãðàìì íà
PS2 � çàäà÷à íå èç òðèâèàëüíûõ) ìîæíî íà îôèöèàëüíîì ñàéòå �
http://pgen.gamebase.ca/. 

ÎÒ ÝÍÒÓÇÈÀÑÒÎÂ

ÝÌÓËßÒÎÐ 
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Ï îñëå äîëãîãî çàòèøüÿ îæèë
ñàéò DeJap (http://www.

dejap.com), ñàìîé èçâåñòíîé
ãðóïïû ïåðåâîä÷èêîâ èãð äëÿ
SNES ñ ÿïîíñêîãî íà àíãëèéñêèé.
Õîäèëè äàæå ñëóõè î òîì, ÷òî ïðî-
åêò çàêðûëñÿ, îäíàêî âñå òåõíè-
÷åñêèå ïðîáëåìû áûëè ðåøåíû. 
Ïîÿâèëàñü èíôîðìàöèÿ îá îá-
íîâëåíèÿõ óæå ãîòîâûõ ïåðåâî-
äîâ. Â Tales of Phantasia èñïðàâ-
ëåíû íàçâàíèÿ íåêîòîðûõ ïðåä-
ìåòîâ, îòðåäàêòèðîâàíû è äèàëî-
ãè. Èíòåðåñíî, ÷òî íà ïðåäëîæå-
íèå ëèäåðà DeJap îòíîñèòåëüíî

ó÷àñòèÿ â ëîêàëèçàöèè âåðñèè èã-
ðû äëÿ GBA ïðåäñòàâèòåëü
Namco îòâåòèë òàê: «ìû äî ñèõ
ïîð íå ñ÷èòàåì, ÷òî àíãëîÿçû÷íàÿ

àóäèòîðèÿ ãîòîâà
âîñïðèíÿòü ToP
ïðàâèëüíî». Èäåò
ðàáîòà òàêæå íàä
Dragon Quest (3, 5 è
6 ÷àñòè), Bahamoot
Lagoon è Far East of
Eden Zero. Ãðóïïà
èùåò òàêæå ëþäåé,
÷òî ìîãëè áû ïî-
ìî÷ü â ïåðåâîäå
Samurai Showdown
RPG (äëÿ óäîáñòâà
èñïîëüçóåòñÿ âåð-
ñèÿ äëÿ NeoGeo).
Íå çàáûò è ñàìûé
èçâåñòíûé ïðîåêò
ãðóïïû � Star
Ocean (åñëè ïîì-
íèòå, â ðóáðèêå

Console/Online ìû ðàññêàçûâàëè
î òîì, êàê â ñàìûé îòâåòñòâåííûé
ìîìåíò óìåð âèí÷åñòåð ñî âñåìè
ìàòåðèàëàìè ïî ýòîé èãðå). Íà
http://www.dejap.com/ ìîæíî íàé-
òè ñàìûå ïîñëåäíèå âåðñèè ïàò-
÷åé, â òîì ÷èñëå è òå, ÷òî ïîêà äà-
ëåêè îò ôèíàëüíîé âåðñèè.
Èíòåðåñíî, ÷òî áîëüøàÿ ÷àñòü
ïðîáëåì çàêëþ÷àåòñÿ íå òîëüêî
è íå ñòîëüêî â ñîáñòâåííî ïåðå-
âîäå òåêñòà è ïîäñòàíîâêå àíã-
ëèéñêèõ øðèôòîâ. ×òîáû ïîäï-
ðàâëÿòü êîä èãðû, òðåáóþòñÿ
çíàíèÿ â îáëàñòè àññåìáëåðà
äëÿ ñîîòâåòñòâóþùåé êîíñîëè. Ê
ïðèìåðó, äëÿ òîé æå Star Ocean
ïðèøëîñü ñîçäàâàòü íåñêîëüêî
ñîáñòâåííûõ àëãîðèòìîâ ñæàòèÿ
òåêñòà è ãðàôèêè. 

ÑÀÌÎÑÒÈÉÍÛÅ ÏÅÐÅÂÎÄÛ
È ÄÀÆÅ ÈÅÐÎÃËÈÔÛ ÍÅ ÑÒÐÀØÀÒ ÏÎÄÂÈÆÍÈÊÎÂ

EARTHWORM JIM
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ: 
Shiny Entertainment
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Playmates Interactive
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: SNES, 
Mega Drive, PC
ÆÀÍÐ: action
ÃÎÄ ÐÅËÈÇÀ: 1994

×åðâÿêà Äæèìà äîëæíû çíàòü âñå, êòî
íà÷èíàë ñâîé ãåéìåðñêèé ïóòü ñ 16-áèò-
íûõ êîíñîëåé! Õàðèçìàòè÷íûé ãåðîé â ñó-
ïåðêîñòþìå ñòàë ñèìâîëîì ýïîõè äâó-
ìåðíûõ ïëàòôîðìåííûõ áîåâèêîâ, ãäå
þìîð è êà÷åñòâåííàÿ àíèìàöèÿ ñî÷åòà-
ëèñü ñ äåéñòâèòåëüíî ðàçíîîáðàçíûì
ãåéìïëååì. Ëåãêèé íàëåò àðêàäíîñòè
ïëþñ òðàäèöèîííûå òðþêè â äóõå ïëàò-
ôîðìåðîâ, ëîãè÷åñêèå çàãàäêè è ñîâåð-
øåííî áåçóìíûå ïîâîðîòû ñþæåòà, � âîò
÷åì ïîäêóïàë Earthworm Jim. Êàæäûé íî-
âûé óðîâåíü áûë îòêðûòèåì, íè îäèí ãå-
ðîé íå îñòàâëÿë ðàâíîäóøíûì.
Èãðà óìóäðèëàñü ïîëó÷èòü è äîñòîéíûé
ñèêâåë, ãäå ðàçðàáîò÷èêè ïðîäåìîí-
ñòðèðîâàëè ñâîå îòâðàùåíèå ê ñàìîêî-
ïèðîâàíèþ � âñå íîâûå óðîâíè ïîëó÷è-
ëèñü íå ìåíåå èíòåðåñíûìè, ÷åì â îðèãè-
íàëå, íî àáñîëþòíî äðóãèìè. À âîò
Earthworm Jim 3D ïðîâàëèëñÿ. Êîðîâà íà
óõî êîìó-òî íàñòóïèëà? Èíòåðåñíî, ÷òî
ðîâíî òàêàÿ æå ñóäüáà áûëà ó ñåðèàëà
Prince of Persia, íåäàâíî âåðíóâøåãîñÿ âî
âñåì ñâîåì áëåñêå. Ìîæåò, è Äæèìó
åñòü íà ÷òî íàäåÿòüñÿ?

TAZ: IN ESCAPE 
FROM MARS

ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ: Headgames
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sega
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Mega Drive
ÆÀÍÐ: action/platform
ÃÎÄ ÐÅËÈÇÀ: 1994

Ñîçäàòåëè ìóëüòñåðèàëîâ è èãð-ïëàòôîð-
ìåðîâ ïèòàþò ñòðàííóþ ëþáîâü ê æèâîò-
íîìó ìèðó Àâñòðàëèè è Òàñìàíèè. Èãð îá
óòêîíîñàõ ÿ ëè÷íî íå âèäåë, à âîò áàíäè-
êóòû è òàñìàíèéñêèå äüÿâîëû âñòðå÷àþò-
ñÿ ðåãóëÿðíî. Îñîáåííî ïðèÿòíî òî, ÷òî
èãðû-òî âûõîäÿò ÷àùå âñåãî õîðîøèå, óæ
òî÷íî âûøå ñðåäíåãî óðîâíÿ. Â äàííîì
ñëó÷àå Òàç (Taz) òðàäèöèîííî îòëè÷àåòñÿ
õîðîøèì àïïåòèòîì (ìîæåò ñîæðàòü ÷òî
óãîäíî), ñèëîé (õâàòàåò ïðåäìåòû), ëîâ-
êîñòüþ (óìååò êðóòèòüñÿ âîë÷êîì) è õèò-
ðîñòüþ (ìîæåò óìåíüøàòüñÿ â ðàçìåðàõ,
÷òîáû ïðîáðàòüñÿ â íåäîñòóïíóþ ÷àñòü
óðîâíÿ). Ïðîãëî÷åííîå íå âñåãäà âîññòà-
íàâëèâàåò çäîðîâüå, ÷àùå îíî òðåáóåòñÿ
äëÿ òîãî, ÷òîáû äûøàòü íà âðàãîâ îãíåì
èëè ïëåâàòüñÿ êàìíÿìè. Êàê è â îðèãè-
íàëüíîé Taz Mania, âðåìåíàìè íóæíî øå-
âåëèòü ãîëîâîé, ïûòàÿñü ïîíÿòü, ÷òî æå
òðåáóåòñÿ äëÿ ïðîõîæäåíèÿ óðîâíÿ. 
Èíòåðåñíî, ÷òî íå òàê äàâíî íà êîíñî-
ëÿõ íîâîãî ïîêîëåíèÿ ïîÿâèëàñü ñâåæàÿ
èãðà (òðåõìåðíàÿ, cel-shading) î ïðèê-
ëþ÷åíèÿõ Òàçà, íî âíèìàíèÿ ãåéìåðîâ
ïî÷åìó-òî íå ïðèâëåêëà. 

THE FLINTSTONES 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ: Ocean
ÈÇÄÀÒÅËÜ:  Taito
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:  Mega Drive
ÆÀÍÐ: action/platform
ÃÎÄ ÐÅËÈÇÀ: 1992

Îäíîèìåííûé ìóëüòñåðèàë, âîçìîæíî, íå
òàê èçâåñòåí, êàê The Simpsons, îäíàêî
íà ñîçäàíèå èãðû ïî ìîòèâàì åãî ïîïóëÿð-
íîñòè õâàòèëî. Íè÷åãî îñîáåííîãî, âñåãî
ëèøü ïëàòôîðìåð â äóõå Mario, ñ Ôðýäîì
Ôëèíòñòîóíîì â ãëàâíîé ðîëè è äóáèíêîé â
êà÷åñòâå îñíîâíîãî îðóæèÿ. Ñþæåò îãðà-
íè÷èâàåòñÿ áàéêîé î òîì, ÷òî âàøè
äðóçüÿ è ðîäñòâåííèêè ïîòåðÿëè íåñêîëü-
êî ïðåäìåòîâ, êîòîðûå ïðèäåòñÿ íàéòè.
Íåêîòîðîå ðàçíîîáðàçèå ïðèñóòñòâóåò �
òàê, åñòü òðàäèöèîííûé «ïîäâîäíûé» óðî-
âåíü, äîâåäåòñÿ âàì è ïîêàòàòüñÿ íà «àâ-
òîìîáèëå», ïðèâû÷íîì äëÿ ïåùåðíûõ ëþ-
äåé. Î÷åíü àêêóðàòíîå, îòçûâ÷èâîå óï-
ðàâëåíèå, ñáàëàíñèðîâàííûé óðîâåíü
ñëîæíîñòè, � âñå áàçîâûå ïàðàìåòðû
ïëàòôîðìåðîâ çäåñü â íîðìå. Íå ñëèø-
êîì óäà÷íû ðàçâå ÷òî çâóêîâûå ýôôåêòû
äà ìóçûêà. Òåì íå ìåíåå, âðÿä ëè äåñÿòü
ëåò íàçàä ìîæíî áûëî ñ÷èòàòü The
Flintstones õèòîì. Ïî÷åìó? Äà ïîòîìó, ÷òî
çäåñü íàïðî÷ü îòñóòñòâóåò òà ñàìàÿ èçþ-
ìèíêà, ÷òî îòëè÷àåò Sonic îò Ristar è
Mortal Kombat îò War Gods. Íó ðàçâå ÷òî
âû ÿâëÿåòåñü áîëüøèì ôàíàòîì ìóëü-
òÿøíûõ ïåùåðíûõ ëþäåé. Íî çâàíèå
êðåïêîãî ñåðåäíÿ÷êà - òîæå íåïëîõî.

KiGB, ýìóëÿòîð GB/GBC
äëÿ PC, îáíîâèëñÿ äî âåðñèè
1.50, ñêà÷àòü åå ìîæíî íà
îôèöèàëüíîé ñòðàíèöå
(http://kigb.emuunlim.com/).
Òåïåðü ïðîãðàììà óìååò çà-
ïóñêàòü íà 33 èãðû áîëüøå.

Ïîêëîííèêàì ñèñòåìû Nuon
ðåêîìåíäóþ çàãëÿíóòü íà
http://www.nuon-dome.com/ �
òàì ëåæèò åå ýìóëÿòîð ïîä
íàçâàíèåì Nuance. Â íîâîé
âåðñèè ïîääåðæèâàþòñÿ òà-
êèå âåùè êàê Space
Invaders XL, Merlin Racing è
Tempest 3000.

Çàêàç íà âòîðóþ â èñòîðèè
êîììåð÷åñêóþ èãðó äëÿ
Dreamcast, ñîçäàííóþ ëþáè-
òåëÿìè, ìîæíî îñòàâèòü íà
http://www.cyberdogcas-
tle.com. Íàçûâàåòñÿ îíà
Chikugoyaku è ïðåäñòàâëÿåò
ñîáîé àíàëîã Panic (Sega
CD). Ñòîèòü èãðà áóäåò âñåãî
ïÿòü äîëëàðîâ ÑØÀ, ðåëèç
íàìå÷åí íà ôåâðàëü.

À íà http://www.tryp-
tonite.com/ íàõîäèòñÿ îôè-
öèàëüíûé ñàéò åùå îäíîãî
êîììåð÷åñêîãî ïðîåêòà
äëÿ Dreamcast. Èãðó
Tryptonite ñîçäàþò òå æå
ëþäè, ÷òî ðàíåå ðàáîòàëè
íàä Feet of Fury � ñàìîäåëü-
íûì òàíöåâàëüíûì ñèìóëÿ-
òîðîì. Ê ñîæàëåíèþ,
ñêðèíøîòîâ ïîêà íåò.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Ê ÏÐÎÔÅÑÑÈÎÍÀËÀÌ
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KOMARIK
Çäðàâñòâóéòå, ðåäàêöèÿ «ÑÈ»!
Ó ìåíÿ îò Âàñ òîëüêî ðàäîñòíûå
ýìîöèè, òàê ÷òî õâàëèòü åùå íå
ñîáèðàþñü.

ß � ãåéìåð ñ ðàííåãî äåòñòâà è æèçíü áåç
èãðû íå ïðåäñòàâëÿþ. Õîðîøî ýòî èëè ïëî-
õî? Âîò â ÷åì âîïðîñ. Ñêîðåå âñåãî õîðî-
øî. Âåäü èãðû � ýòî íå ïðîñòî èãðóøêè
LEGO, à íàñòîÿùèé ìèð ïîëíûé ñ÷àñòüÿ è
ãîðÿ, ðàäîñòè è ãðóñòè,èíòðèã è çàãà-
äîê,âîëøåáñòâà è ðåàëèçìà. Ìîè ëþáèìûå
æàíðû � êâåñòû è RPG. Îíè íàèáîëåå ÷åòêî
(ïî ìîåìó ìíåíèþ) ïåðåäàþò âñå ïðîèñõî-
äÿùåå. Íàïðèìåð, Final Fantasy. ß íå ìîã
îòîðâàòüñÿ îò ýòîé ñåðèè ãîäàìè è, â ïðèí-
öèïå, íå îòðûâàþñü è ñåé÷àñ. Ìåíÿ îñòàíàâ-
ëèâàëà òîëüêî íóæäà íàæàòü íà Pause. Íó
âû ïîíèìàåòå, êàêàÿ «íóæäà»...
Íî ïîòîì ÿ âîçâðàùàëñÿ è ïðîäîëæàë, îêó-
íàÿñü â ìèð âîëøåáñòâà.
ß ýâîëþöèîíðîâàë Ñêâîëëà, êàê ãîâîðèòñÿ,
Ëåîíõàðòà, Þíî÷êó, ìàëÿâêó â øëÿïå ìàãà...
áûë èõ «êðåñòíûì îòöîì». È ÷òî ÿ ïîëó÷èë?
ß ïîëó÷èë ìíîãîå. Ëþáèìöû áëàãîäàðèëè
ìåíÿ óìîïîìðà÷èòåëüíûìè ïîáåäàìè, à
âåäü ïîáåäà � ýòî è íàäåæäà, è êîìïàñ çåì-
íîé. Èãðàìè íàäî íàñëàæäàòüñÿ.
Ðàçìûøëÿòü íàä íèìè, óâàæàòü èãðó õîòÿ
áû çà òî, ÷òî îíà íàì äàåò õîòÿ áû êàïåëü-
êó íàñëàæäåíèÿ è óäîâîëüñòâèÿ. Íåò ñìûñ-
ëà ïðîéòè èãðó êàê ìîæíî áûñòðåå, íàîáî-
ðîò åñòü ñìûñë èãðàòü êàê ìîæíî äîëüøå. È
êîãäà âû âíèêíåòå â íåå, âû ïîéìåòå, ÷òî
âñÿ íàøà æèçíü � èãðà, à íå ôèãíÿ.

Íà ýòîé ðåâîëþöèîííîé íîòå ÿ çàêîí÷ó.
Áîëüøîé ðåñïåêò Êóïåðó. «Áàíçàé!» ôîðå-
âåð!
Ñ óâàæåíèåì, KOMARIK.

komarow@list.ru

Áàíçàé, òîâàðèù! Ñêîëüêî íàáëþäàþ èãðî-
êîâ â Final Fantasy � âñåõ èõ ýòîò ñåðèàë ðàíî
èëè ïîçäíî íàñòðàèâàåò íà ñòîëü æå áëàãîñò-
íûé ëàä.

À.ÌÓÕÀÌÌÀÄÅÅÂ
Çäðàâñòâóé,Ñòðàíà!
Íà äíÿõ â ìàãàçèí õîäèë çà êà-
êîé- íèáóäü èãðîé äëÿ êîìïà è
î÷åííî õîòåë ïðèîáðåñòè äèñê ñ

Silent Storm, íî óâèäåâ «Ðåñïóáëèêó: ðåâî-
ëþöèþ», íå çíàþ ïî÷åìó ïðèîáðåë èìåííî
åå. Ïî äîðîãå äîìîé ìåíÿ ìó÷èëè ñîìíå-
íèÿ, âäðóã ÿ êóïèë î÷åðåäíóþ ëàæó. Ñ ïåð-
âûõ ìèíóò çíàêîìñòâà ÿ ïîëíîñòüþ ñòàë
îñâîáîäèòåëåì Íîâîñòðàíèè, èãðàë è äíåì
è íî÷üþ. Çàòåì îòêðûë íåäàâíèé íîìåð
«ÑÈ» ñ åå îáçîðîì è ñðàçó ïîäóìàë î êîì-
ïåòåíòíîñòè îöåíîê ãåððà Ïåðåñà: íó íå
âúåõàë òû, òàê è ñêàæè, çà÷åì îöåíêó çà-
íèæàòü? 8.0 äëÿ ÒÀÊÎÉ ÈÃÐÛ � ýòî ïîçîð.
Âû âñå âîñõèùàåòåñü «Âàéñàìè» è «Ìàôè-
ÿìè», çàáûâàÿ ïðî ñâîþ èñòîðèþ, à ïîòîì,
óâèäåâ ñòîëü ýïîõàëüíóþ èãðó, êîòîðóþ
äåéñòâèòåëüíî óâèäåòü è óìåðåòü, ñíèæàòü
íà 2 áàëëà òîëüêî çà òî, ÷òî îíà òîðìîçèò
êàê GTA3, õîòÿ îöåíêà ýòîé èãðû áûëà íè-
êàê íå âîñüìåðêà. Äåéñòâèòåëüíî, êóïèòü
ÝÒÎ ñòîèò è åñëè âû äî ýòîãî åùå íå äî-
ðîñëè, îòäàéòå èãðó ïàïå, îí ÍÅ ÇÀÁÛË,
ÊÒÎ ÒÀÊÎÉ ËÅÍÈÍ.
Çàñèì ðàñêëàíèâàþñü, âàø ÷èòàòåëü À.Ìó-
õàììàäååâ

lexusamg@mail.ru

Ñïàñèáî çà ïðî÷óâñòâîâàííûé îòçûâ, îäíàêî
ìû, â îòëè÷èå äàæå îò ãåððà Ïåðåñà, ïîëàãà-
åì âîñüìåðêó ñèëüíî çàâûøåííîé îöåíêîé
äëÿ òàêîé èãðû. Ïðè âñåõ ñâîèõ ïëþñàõ, «Ðåñ-
ïóáëèêà: ðåâîëþöèÿ» ñòðàäàåò îò íåóäîáíîãî
èíòåðôåéñà, ïëîõîé ðàáîòû êàìåðû è îòñóò-
ñòâèÿ íîðìàëüíîé äèïëîìàòè÷åñêîé ìîäåëè.

Ïî íûíåøíåé ñèñòåìå îöåíîê «ÑÈ» èãðà òÿ-
íåò íà øåñòåðêó. Ñ ïîëîâèíêîé.

ALEX
Ïðèâåò, «Ñòðàíà»!
Õî÷ó ïîãîâîðèòü î ïèðàòñòâå (õî-
òÿ ýòà òåìà óæå íå ðàç çàòðàãèâà-
ëàñü âàìè è äðóãèìè ÷èòàòåëÿìè

âàøåãî æóðíàëà). Íà ëèöåíçèîííûõ èãðàõ
(äà è ñîôòå òîæå) âñåãäà ïèøóò: «Âñå ïðàâà
íà èçäàíèå è ðàñïðîñòðàíåíèå èãðû (ñîôòà)
íà òåððèòîðèè ÑÍÃ è ñòðàí Áàëòèè ïðèíàä-
ëåæàò êîìïàíèè...» Ðÿäîì ñ ëèöåíçèîííûìè
äèñêàìè ëåæàò «ïèðàòêè», ïî ñâîåé ñóòè ÿâ-
ëÿþùèåñÿ êîïèÿìè ëèöåíçèîííûõ, íî ñî
âçëîìàííîé çàùèòîé è ñ íàäïèñüþ
«Copyright. All Rights Reserved». Îíè âñåãäà
(èëè ïî÷òè âñåãäà) íå òðåáóþò äëÿ çàïóñêà
CD. Ïðèìåð � Dynamite Softgroup, Alex Soft
(íå ðîäíÿ), 7 Wolf, Triada, GameCity (êîãäà
çàõîòÿò, ìîãóò íîðìàëüíî ïåðåâåñòè èãðó) è
äð. Âñå çíàþò òàêóþ ä*******þ ôèðìó, êàê
«Ôàðãóñ». Ýòî åäèíñòâåííûé ïèðàò, êîòîðûé
ïðîäåëàë âñå âûøåîïèñàííîå (äðóãèõ ïèðà-
òñêèõ èçäàíèé ÿ íå âèäåë) ñ «Ïèðàòàìè Êà-
ðèáñêîãî ìîðÿ � Êîðñàðàìè II»(êðîìå òîãî,
÷òî òîæå òðåáóåò CD) Íàçûâàéòå ýòî êàê
óãîäíî. Òàêæå èçâåñòåí ñëó÷àé ñ «Warcraft III
� Êàìåíü ìèðà» � òà æå îçâó÷êà, ÷òî è â îôè-
öèàëüíîé, òîò æå òåêñò. Ñêîðåå âñåãî, äî-
ïîëíèòåëüíóþ êàìïàíèþ «Êàìåíü ìèðà» îç-
âó÷èâàëè âñå-òàêè íå «ðîäíûå» àêòåðû.
«Ôàðãóñ», íàâåðíîå, ñàìûé ðàñïðîñòðàíåí-
íûé ïèðàò â Ðîññèè. Íî âñå-òàêè ëèöåíçèîí-
êè íå âñåãäà áûâàþò ëó÷øå. Ïèðàòêè, êðîìå
ïëîõîãî ïåðåâîäà è êà÷åñòâà, íè÷åì îò àíã-
ëèéñêîé âåðñèè íå îòëè÷àþòñÿ. À îôèöèàëü-
íûå... Ïðèìåð � «Ìàôèÿ». Âîò ÷òî íè ãîâîðè,
à ÿ íå ëþáëþ ãîíêè â èãðàõ ñî ñâîáîäîé
äåéñòâèé (GTA, «Ìàôèÿ»). Ýòî íå çíà÷èò,
÷òî ÿ ïðîòèâíèê ãîíîê, íàîáîðîò, ÿ èõ î÷åíü
óâàæàþ. Òàê âîò, ðåøèë ÿ ïîñëå íåñêîëüêèõ
äåñÿòêîâ ïðîèãðûøåé (à òî÷íåå ñìåðòåé,
òàê êàê äî ôèíèøà äîáðàòüñÿ ìíå òàê è íå
óäàâàëîñü) ïîñëåäîâàòü âàøåìó ñîâåòó èç
«cheats_for_cd» è ñîêðàòèòü ïóòü, íî ïîñëå
òîãî êàê ñïðàâà ïðîìåëüêíóë æåëòûé ùèò,
ìàøèíà íà ïîëíîé ñêîðîñòè âïå÷àòàëàñü â
íåêóþ «Íåâèäèìóþ ñòåíó», è àâòî ñòàëî íåï-
ðèãîäíî äëÿ äàëüíåéøåãî ïðîäîëæåíèÿ ãî-
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ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ
À âîò ñ íàñòóïàþùèì âàñ! Ïóñòü ãðÿäóùèé ãîä ïðèíåñåò ìíîãî
êëàññíûõ èãð è ïîáîëüøå èíòåðåñíûõ îáñóæäåíèé â íàøåé ðóáðèêå!
Õîòÿ îôèöèàëüíî ïðàçäíè÷íûì îáúÿâëåí ñëåäóþùèé, 01(154) íîìåð
«ÑÈ» � îí âûéäåò ïåðåä ñàìûì Íîâûì ãîäîì � ëó÷øå ñëåãêà ïðåäóïðå-
äèòü ñîáûòèÿ, ÷åì îïîçäàòü (âäðóã âàì â ãîðîä íåðàäèâûå
ðàñïðîñòðàíèòåëè ïîäâåçóò «Ñòðàíó» óæå ïîñëå ïðàçäíèêà?).
Â ïðîöåññå èçó÷åíèÿ íàëè÷åñòâóþùåé ïî÷òû áûëî ïðèíÿòî ðåøåíèå
îáúÿâèòü î÷åðåäíîé äæåê-ïîò è ïðèïëþñîâàòü òðè ìåñÿöà ïðèçîâîé
ïîäïèñêè ê «ÎÑ» ñëåäóþùåãî íîìåðà. Íå ðàññëàáëÿéòåñü, äðóçüÿ.
Ñî÷èíÿéòå ïèñüìà, � è âû, íåðîâåí ÷àñ, ñìîæåòå ÷èòàòü ëþáèìûé
æóðíàë áåñïëàòíî!                                               � ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ

Èëëþñòðàöèÿ: àðò-ãðóïïà LAMP
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MAGAZINE@GAMELAND.RU
101000 ÌÎÑÊÂÀ, ÃËÀÂÏÎ×ÒÀÌÒ, À/ß 652, «ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ»

íîê. ß ïîäóìàë ÷òî âû (!)
îøèáëèñü, íî ó ìîåãî äðóãà (ñ
ïèðàòñêîé, «îñâÿùåííîé» âåð-
ñèåé, ïîòîì îáúÿñíþ) âàøè
ñîâåòû ðàáîòàëè. Âîò ÷òî çíà-
÷èò «èãðàòü ÷åñòíî» (ïàðîëè,
æóëüíè÷åñòâà, òðåéíåðû  � íà
ïèðàòñêèõ ëîêàëèçàöèÿõ èäåò,
à ó ìåíÿ � íåò). Ìîæåò áûòü
ýòî ê ëó÷øåìó, òàê êàê ÿ ïðî-
øåë âñþ èãðó ÷åñòíî («Ñäåëêó
âåêà!» ïîìîãëè ïðîéòè äðóçüÿ,
à â ãîíêó «×åñòíîé èãðû» ïðî-
øåë íà ïèðàòñêîé âåðñèè, áëà-
ãî, ñîõðàíåíèÿ ïîäõîäÿò ê
äâóì âåðñèÿì). Âîò îäèí ñî-
âåò: åñëè ó âàñ ïèðàòñêàÿ âåð-
ñèÿ èãðû, è âàì íå íðàâèòñÿ ïå-
ðåâîä, íàéäèòå äðóãà ñ 1Ñ-îâñ-
êîé «Ìàôèåé»(èëè æå óïðîñè-
òå åãî êóïèòü òàêîâóþ) è ïðîñ-
òî çàìåíèòå âàøè ôàéëû .dta
«îôèöèàëüíûìè», è â èòîãå ó
âàñ ïîëó÷èòñÿ ïîëíàÿ ðóññêàÿ
âåðñèÿ, èäóùàÿ áåç äèñêà. Õî-
òèòå «Ìàôèþ», íå òðåáóþùóþ
äëÿ çàïóñêà äèñêà � èùèòå
«ïèðàòêó», óñòàíàâëèâàéòå åå
è çàìåíÿéòå ôàéëû íà âàøè,
ëèöåíçèîííûå. 
Íàñ÷åò ÷èòîâ � èìè ìîæíî
ïîëüçîâàòüñÿ ÒÎËÜÊÎ åñëè
ãäå-òî çàñòðÿëè, à åñëè èõ
íåò, òî ãåéìåð çàáðàñûâàåò
èãðó ïîäàëüøå è áîëüøå íè-
êîãäà î íåé íå âñïîìèíàåò.
Åñëè ÿ âàì íå íàäîåë, òî îò-
âåòüòå íà íåñêîëüêî âîïðî-
ñîâ:
1) Îãîð÷åííûé ôèíàëüíîé ñöå-
íîé òîé ñàìîé «Ìàôèè» ñïðà-
øèâàþ � áóäåò ëè MAFIA 2?
2) Ïðàâäà ëè, ÷òî GTA IV áó-
äåò ýêñêëþçèâîì äëÿ PS2? Íå
õî÷ó ýòîìó âåðèòü!!!
3) Èçâåñòíî, êòî áóäåò èçäà-
âàòü Worms 3D â Ðîññèè?
4) Ïî÷åìó â Colin McRae Rally
3 àâòî íå ïà÷êàþòñÿ?

alalex@atnet.ru

1) Íèêàêèõ îôèöèàëüíûõ àíîí-
ñîâ îòíîñèòåëüíî âòîðîé «Ìà-
ôèè» ïîêà ñäåëàíî íå áûëî.
2) Ïðàâäà. Íî íàâåðíÿêà ýòî
áóäåò âðåìåííûé PS2-ýêñêëþ-
çèâ � Take2 óñòàíîâèò íåêèé
ñðîê, ïî èñòå÷åíèè êîòîðîãî
ïðîåêò ïîðòèðóþò íà PC è/èëè
äðóãèå êîíñîëè.
3) Óæå èçäàëè. «Ñîôò Êëàá»
4) Âñå äåëî â ãðÿçåîòòàëêèâàþ-
ùåé êðàñêå.

ÀËÅÊÑ
Çäðàâñòâóéòå! ß áû
õîòåë ïîãîâîðèòü î
òàêîé çàìå÷àòåëü-
íîé èãðå, êàê

HomeWorld 2! Èãðà ïðîñòî
êëàññ, ñóïåð... õåõ, íà÷íó ïî-
ïîðÿäêó. ß íå èãðàë â ïåðâûé
HW, è ïîýòîìó âòîðîé ïîðà-
çèë ìåíÿ ñâîèì êàëåéäîñêî-
ïîì îðèãèíàëüíîñòè, åñëè
ìîæíî òàê âûðàçèòüñÿ. Ñíà-
÷àëà, êîíå÷íî, ïîðàæàåò âå-
ëèêîëåïíîå 3D! 3D-3D-3D! è
åùå ðàçîê 3D! Ýòî íå ïðîñòî
âîçìîæíîñòü ïîâîðà÷èâàòü
êàìåðó ýäàê ïîä 15-20 ãðà-
äóñîâ. Ýòî êîñìîñ! Êîñìîñ,
â êîòîðîì êàìåðó ìîæíî
êðóòèòü íà ñòîëüêî ãðàäó-
ñîâ, íà ñêîëüêî çàõî÷åòñÿ, è
âî âñåõ íàïðàâëåíèÿõ. Îñî-
áåííîñòü êàìåðû åùå è â
òîì, ÷òî åå ìîæíî îòäàëÿòü
íàñòîëüêî, ÷òî áîëüøîé êî-
ðàáëü êàæåòñÿ ìàëåíüêîé
òî÷êîé, à ïðèáëèçèòü íàñ-
òîëüêî, ÷òî ìàëåíüêèé èñò-
ðåáèòåëü çàíèìàåò âåñü ýê-
ðàí... Â èãðå êó÷à óëó÷øåíèé.
Ïðàêòè÷åñêè âñå íóæíî èñ-
ñëåäîâàòü � íîâûå êîðàáëè,
ñêîðîñòü îäíîãî âèäà, áðî-
íÿ... âñå ýòî âëèÿåò äîñòà-
òî÷íî ñóùåñòâåííî. HW2 �
ïåðâàÿ ñòðàòåãèÿ, â êîòîðîé
ÿ âèæó ðåàëüíóþ âîçìîæ-
íîñòü ïðîìàõíóòüñÿ, è òî,
÷òî íå âñå êîðàáëè äåéñòâó-
þò ïî ïðèíöèïó «ïðèøåë-ïî-
ðóáèë-ñòîþ», à ìàëåíüêèå èõ
ïðåäñòàâèòåëè ëåòàþò
âîêðóã öåëè âñÿ÷åñêè åå
áîìáÿ. Çðåëèùå � çàñìîò-
ðèøüñÿ. Î÷åíü ðàäóåò âíè-
ìàíèå ê äåòàëÿì. Íàïðèìåð,
÷åãî òîëüêî ñòîèò èíîãäà
«áàðàõëÿùèé» äâèãàòåëü ñà-
ìîëåòèêà (íó ëàäíî � êîðàá-
ëèêà), êîòîðûé ïóñêàåò íå-
ðîâíûé ñëåä?..
Òåïåðü î òîì, ÷òî ìîæåò íå
ïîíðàâèòüñÿ íåêîòîðûì. Î
ñëîæíîñòè. Èãðà äåéñòâè-
òåëüíî ÑËÎÆÍÀß. Î÷åíü.
Íî îíà çàñòàâëÿåò â ñåáÿ èã-
ðàòü. Â ýòîì-òî è ïðåëåñòü,
÷òî íàñòðîéêè ñëîæíîñòè
íåò! Èãðà òàêàÿ, êàêîé îíà
äîëæíà áûòü ïî ìíåíèþ ðàç-
ðàáîò÷èêîâ, è ýòî ãåíèàëü-
íûé õîä. Îí ó÷èò èãðàòü â
ñòðàòåãèè, è íå äàåò ïðîéòè
èãðó çà îäèí äåíü. Êîðî÷å,
åñëè âû áðîñèëè èãðàòü òîëü-
êî èç-çà ñëîæíîñòè � ÑÎÂÅ-
ÒÓÞ âåðíóòüñÿ. À åñëè âû
åùå íå êóïèëè èãðó � áåãîì!
Âàì ïîíðàâèòñÿ!

alex1990@mail.ru

Ýâîí êàê ñêëàäíî èçëàãàåò! Â
ïåðâóþ íå èãðàë, íî âî âòîðîé
êó÷à óëó÷øåíèé... À åñëè
ñåðüåçíî, òî âñåãäà ïðèÿòíî,

$79.99*/62.99

Freedom Fighters Tony Hawk's
Underground 

PAL $189.99  

NTSC $189.99

Soul Calibur 2 Gladius

Prince of Persia:
The Sands of Time 

Star Wars: Rogue
Squadron III: Rebel Strike 

True Crime:
Streets of L.A.

Mario Kart:
Double Dash 

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

Òåõíè÷åñêèå ïàðàìåòðû:
Ïðîöåññîð: Power PC 485 MHz
Ãðàôè÷åñêèé ïðîöåññîð: «Flipper» 162 MHz
Ïðîèçâîäèòåëüíîñòü: 33 Ìëí ïîë./ñåê
Ïàìÿòü: 40 Mb
Çâóê: 64 êàíàëà, Dolby Pro-Logic II
Ïðî÷åå: öèôðîâîé àóäèî-âûõîä, 
2 ïîñëåäîâàòåëüíûõ ïîðòà, 
êàðòà ïàìÿòè 512 KB, 1 ïàðàëëåëüíûé ïîðò

* - öåíà íà àìåðèêàíñêóþ âåðñèþ èãðû (NTSC)

www.e-shop.ru www.gamepost.ru

ÈÃÐÛ ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   
ÑÓÏÅÐÏÐÅÄËÎÆÅÍÈÅ ñòîèìîñòü äîñòàâêè
ÄËß ÈÍÎÃÎÐÎÄÍÈÕ ÏÎÊÓÏÀÒÅËÅÉ ñíèæåíà íà 10%!

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   
ÑÓÏÅÐÏÐÅÄËÎÆÅÍÈÅ ñòîèìîñòü äîñòàâêè
ÄËß ÈÍÎÃÎÐÎÄÍÈÕ ÏÎÊÓÏÀÒÅËÅÉ ñíèæåíà íà 10%!

WWW.GAMEPOST.RU

$83.99*$83.99*

$83.99*$83.99* $83.99*

$83.95*/83.99

$83.99*/75.99



êîãäà ÷åëîâåê, ðàññêàçûâàÿ î ïîëþáèâøåé-
ñÿ èãðå, óõèòðÿåòñÿ óâëå÷ü ñâîèì ðàññêà-
çîì îêðóæàþùèõ.

ÌÀÊÀÐÎÂ ÄÌÈÒÐÈÉ
Ïðèâåò, äåãðàäèðóþùàÿ «Ñòðàíà»! 
Êñòàòè, ïîçäðàâëÿþ âàñ ñ î÷åðåäíûì þáè-
ëååì. Âîò ñðàâíèâàþ 133 è 150 íîìåðà âà-
øåãî æóðíàëà: ðåêëàìû óâåëè÷èëîñü, êîëè-
÷åñòâî èíòåðåñíîãî ìàòåðèàëà óìåíüøè-
ëîñü. Îáâèíÿåòå ÷èòàòåëåé â íåãðàìîòíîñ-
òè, à ó ñàìèõ îïå÷àòêè ÷óòü ëè íå íà êàæäîé
ñòðàíèöå. Ïîòîì, ïî÷åìó âñå âðåìÿ ïðîèñ-
õîäèò ïóòàíèöà ñ íàêëåéêàìè è íàäïèñÿìè
íà äèñêå. Ìåëî÷ü, à íåïðèÿòíî. Â 150 íîìå-
ðå âîîáùå íå áûëî ïîñòåðîâ è íàêëååê. Ãî-
ðàçäî ëó÷øå, åñëè æóðíàë áóäåò âûõîäèòü
è ñ CD(äëÿ òåõ, ó êîãî íåò DVD-ïðîèãðûâà-
òåëÿ), è ñ äâóìÿ CD (äëÿ òåõ, ó êîãî îí
åñòü). Òîãäà ó ÷èòàòåëåé áóäåò âûáîð, ñ ÷åì
ïîêóïàòü ëþáèìûé æóðíàë. À ðóáðèêà «Áàí-
çàé!» íðàâèòñÿ íå ñòîëüêèì, î ñêîëüêèõ âû
äóìàåòå, à ãîðàçäî ìåíüøèì. Ëó÷øå áîëü-
øå îòâîäèëè õîòÿ áû íà «Îáðàòíóþ ñâÿçü».
Ïîñìîòðèòå íà îáëîæêó 150 âûïóñêà. Åå
óäîáíî ÷èòàòü? Íî åñëè òàê è áûëî çàäóìà-
íî, òî èäåÿ ýòà ïëîõàÿ. Äàëüøå, ïðè÷åì òóò
â ñòàòüå î Call of Duty ïóòü ïðèçðà÷íîãî ìå-
÷à èç Legacy of Kain. 
Ïî÷åìó ïðîèñõîäèò âñÿ ýòà ôèãíÿ? Äàæå
åñëè â ìîåì ïèñüìå åñòü îøèáêè (îðôîã-
ðàôè÷åñêèå èëè ñèíòàêñè÷åñêèå, ãðàììà-
òè÷åñêèå èëè ñìûñëîâûå, áåç ðàçíèöû), òî
ïðîøó íå îáðàùàòü íà íèõ íèêàêîãî âíè-
ìàíèÿ, òàê êàê ÿ åãî íå äëÿ ýòîãî ïèñàë, è
îòâåòüòå, ïîæàëóéñòà, íå îòìàçêîé èëè
òóïîé øóòêîé è ò.ä. è ò.ï., à ïðÿìî è íà âñå
ïèñüìî, à íå íà îòäåëüíûå åãî ÷àñòè!!! Ïî-
íèìàþ, ìíîãîãî ïðîøó, à âñå-òàêè. 
Ìîæåòå íå îïóáëèêîâûâàòü ýòî ïèñüìî â
ñâîåì æóðíàëå (ÿ ïðåñëåäîâàë èíóþ
öåëü), à îòâåòüòå  ìíå õîòÿ áû ïî ýëåêò-
ðîííîé ïî÷òå (ñêîðåå âñåãî, âàì áóäåò íå-
÷åãî ñêàçàòü).
Íî, íåñìîòðÿ íà âñå íåäîñòàòêè (èçâèíè-
òå, åñëè ÷òî-íèáóäü ïðîïóñòèë), ÿ ïîêóïàþ
èìåííî âàøå äåòèùå, òàê êàê îíî âñå ðàâ-
íî îñòàåòñÿ ëó÷øèì èãðîâûì èçäàíèåì. Íî
íå îáîëüùàéòåñü, ïîòîìó ÷òî åñëè èñïðà-
âèòü âñå íåäî÷åòû, òî ÿ è ìíîãèå äðóãèå
áóäóò ïîêóïàòü «Ñòðàíó Èãð» ñî 100 % óâå-
ðåííîñòüþ. Èçâèíèòå çà íàõàëüíûé ñòèëü.
Âñåãî!

shpikov@mail.ru

È âàì çäðàâñòâóéòå, Äìèòðèé. Îáëîæêó
ñòî ïÿòèäåñÿòîãî íîìåðà ÷èòàòü î÷åíü
óäîáíî, îñîáåííî åñëè ïîä ðóêîé çåðêàëî.
Ìû àæ ïðèôèãåëè, êîãäà ýòî ïðèäóìàëè.
Ðàç â ñåìü ëåò ìîæíî ñåáå ïîçâîëèòü, â
êîíöå êîíöîâ. ×òî êàñàåòñÿ îòñóòñòâóþ-
ùèõ â áîíóñíîé êîìïëåêòàöèè æóðíàëà
(òîé, ÷òî ñ DVD) íàêëååê èëè ïîñòåðîâ, � òî
óáåäèòåëüíî ïðîñèì íàïðàâëÿòü æàëîáû
Ìàêñèìó Áàêàíîâè÷ó (baxx@gameland.ru),
îí èõ ñîëèò. Âåðíåå, ñîáèðàåò äëÿ êîëëåê-
òèâíîé ïîäà÷è â ôèðìó, çàíèìàþùóþñÿ
ôàñîâêîé æóðíàëîâ. Ìû óñèëèëè íàáëþäå-
íèå çà ýòèì ïðîöåññîì, îäíàêî öåëèêîì

åãî êîíòðîëèðîâàòü íå â ñîñòîÿíèè � ôèð-
ìà-òî ñòîðîííÿÿ. Ïîýòîìó è ïðîñèì ôèêñè-
ðîâàòü ÷åðåç Ìàêñèìà âñå ñëó÷àè îøèáî÷-
íîé ôàñîâêè. Äàëåå, «ÑÈ» áîðåòñÿ ñ îïå-
÷àòêàìè � íàâåðíÿêà âû çàìåòèëè, ÷òî ñî
ñìåíîé êîððåêòîðà ïå÷àëüíî çíàìåíèòûå
ëÿïñóñû îðãàíèçîâàííî ïîêèíóëè ñòðàíèöû
íàøåãî èçäàíèÿ.

ÍÅÁÅËÓÍÊ
Ïî÷åìó âû ïåðåñòàëè ïèñàòü î
ïðèñòàâêå Sega Dreamcast? ß
çíàþ, ÷òî íîâûõ èãð âûõîäèò
î÷åíü ìàëî, íî âåäü â Ðîññèè ðà-

çîøëîñü î÷åíü ìíîãî ýêçåìïëÿðîâ ýòîé
êîíñîëè. Äàâàéòå ðàññêàçûâàòü î òîì, ÷òî
â æóðíàëå íå áûëî åùå îïèñàíî. Âåäü èãð
òàì áûëî íåñêîëüêî ñîòåí è ìíîãèå èíòå-
ðåñíûå âåùè ïðîñòî ïðîïóñòèëè, à ïîòîì
çàáûëè è âñå. È íîâûå èãðû òîæå åñòü,
Border Down íàïðèìåð. Î÷åíü êëåâàÿ
âåùü, ïðàâäà Ikaruga êðó÷å, íî âñå ðàâíî.
È åùå òàêàÿ ôèøêà. ß íåäàâíî çàøåë íà
ñàéè Magic Box è óâèäåë, ÷òî â ßïîíèè èãð
íà Dreamcast âûõîäèò áîëüøå, ÷åì íà
Xbox! Âîò âàì è êîíñîëü äÿäè äåÁèëëà! Íå
çíàåòå, ìîæåò áûòü è íà àíãëèéñêîì õîòü
îäíà èç íèõ (èãð, â ñìûñëå, à íå êîíñîëåé)
ïîÿâèòñÿ?

È åùå ñêàæèòå ïîæàëóéñòà, êîãäà âû óáå-
ðåòå èãðû äëÿ ïèñè èç æóðíàëà. Ðàíüøå ó
âàñ 80 ïðîöåíòîâ ìàòåðèàëîâ áûëè èíòå-
ðåñíû, à òåïåðü êàêèå-òî ñòðàòåãèè, êà-
êèå-òî øóòåðû. È åùå óáåðèòå îáÿçàòåëü-
íî îãðîìíûå ñòàòüè î ðóññêèõ èãðàõ. Ïîì-
íþ, ïðî «Êðèä» êîãäà-òî äåñÿòü (áëèí!)
ñòðàíèö íàïèñàëè! À ýòî ïîòîì âûøåë îòñ-
òîé. À ïðî íîðìàëüíûå èãðû âðîäå Final
Fantasy X-2 ïî ÷óòü-÷óòü ïèøåòå. Íåïîðÿ-
äîê! Ðóññêèå èãðû (õîòü ÿ è ïàòðèîò) âîîá-
ùå âñå îòñòîéíûå ïîëó÷àþòñÿ! Íå óìåþò
íàøè ðàáîòàòü ïîêà. À âû òàê ïèøåòå áóä-
òî óæå äàâíî íà ìèðîâîì óðîâíå èãðû ïî-
ëó÷àþòñÿ, à íåïðàâäà ýòî. Ó÷èòüñÿ èì íà-
äî è ó÷èòüñÿ åùå. Âû òàì îáùàåòåñü ñ
ðàçðàáîò÷èêàìè ýòèìè, õîòü ëè÷íî â ãëàçà
èì ñêàæèòå, åñëè â æóðíàëå ïîñòåñíÿå-
òåñü ìîå ïèñüìî ïóáëèêîâàòü

ã. Åêàòåðèíáóðã

Àãà, âîò âñå áðîñèì è ïîéäåì ðóãàòüñÿ ñ
îòå÷åñòâåííûìè ðàçðàáîò÷èêàìè. Äîñòà-
òî÷íî óæå òîãî, ÷òî ëþáûå ïîáëàæêè ðîñ-
ñèéñêèì ïðîåêòàì îòìåíåíû, îöåíêè «ÑÈ»
âûíîñèò íåâçèðàÿ íà ãåîãðàôè÷åñêóþ ïðè-
íàäëåæíîñòü ïðîåêòà. Äàæå ó÷èòûâàÿ ïî-
ÿâëåíèå äðóæåñòâåííîãî èçäàíèÿ «PC ÈÃ-
ÐÛ», èãðóøêè äëÿ ÏÊ â æóðíàëå îñòàíóòñÿ,
íî ìû ñêîððåêòèðóåì îñâåùåíèå êîìïüþ-
òåðíîãî ñåãìåíòà èíäóñòðèè â ïîëüçó ðå-
öåíçèé íà ñóãóáî õèòîâûå ïðîåêòû, îñòàâèâ
çà áîðòîì âñÿêèé ñåðåäíÿê. Íó è ïðî
Dreamcast, òóò ñîâñåì ïðîñòî: áóäóò íîâûå
õîðîøèå èãðû � áóäóò è ðåöåíçèè â
æóðíàëå. Î ÿïîíñêèõ ðåëèçàõ ðàññêàæåì
áåãëî, íî åñëè ïîÿâÿòñÿ åâðîïåéñêèå èëè
øòàòîâñêèå ëîêàëèçàöèè, òî ïîäãîòîâèì
ïîëíîöåííûå îáçîðû. Óäà÷è!  
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ÏÈØÈÒÅ ÏÈÑÜÌÀ
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DEUS EX: 
INVISIBLE WAR

Ïðîäîëæåíèå ïðàêòè÷åñêè ëó÷øåé
èãðû 2000-ãî ãîäà. Âñå ñòàëî íàì-
íîãî êðàñèâåå, ñëîæíåå, èíòåðåñ-
íåå. Íîâûå èìïëàíòàíòû, íîâûå
âîçìîæíîñòè ïåðñîíàæåé, íîâûå
âèäû îðóæèÿ...

ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ

LORDS OF EVERQUEST 
Ñèíãëïëååðíàÿ äåìîâåðñèÿ ãðÿäó-
ùåãî õèòà � ñòðàòåãèè â ðåàëüíîì
âðåìåíè âî âñåëåííîé EverQuest.
Âñåì ëþáèòåëÿì æàíðà íàñòîÿ-
òåëüíî ðåêîìåíäóåòñÿ.

DUNGEON SIEGE:
LEGENDS OF ARANNA

Äåìîâåðñèÿ expansion pack�à äëÿ
Dungeon Siege. Çíàêîìûé ãåéìïëåé,
ïðàêòè÷åñêè íå èçìåíèâøàÿñÿ ãðà-
ôèêà, îáÿçàòåëüíî ïîñìîòðèòå
äåìêó ïåðåä ïîêóïêîé èãðû.

ÃÀËÅÐÅß

ÎÁÎÈ

ÃÀËÅÐÅß ÈËËÞÑÒÐÀÖÈÉ
Ê ÐÓÁÐÈÊÅ «ÁÀÍÇÀÉ!»

ÁÎÍÓÑÛ

Final Fantasy fan art
Ñêèíû äëÿ winamp 3

Civilization III: Conquests
SpellForce
SimCity 4: Rush Hour
Korea: Forgotten Conflict

Uru: Ages Beyond Myst
Worms 3D
Hunting Unlimited 2
Äåìèóðãè II

DVD

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

Ëó÷øèå äåìêè ñ WCG 2003 
ïî Quake III, Warcraft III: 

The Frozen Throne è Counter-Strike

OPERA 7.23
Íîâàÿ âåðñèÿ ìîùíîãî ïàêåòà íà-
âèãàöèîííûõ èíòåðíåò-ïðèëîæå-
íèé, â ñîñòàâ êîòîðîãî âõîäÿò: èí-
òåðíåò-áðàóçåð, ïî÷òîâûé êëèåíò,
news-reader. Îñíîâíîå ïðèåìóùå-
ñòâî ïàêåòà � áûñòðàÿ ðàáîòà.

UNICAT PRO 7.4.0 
LITE EDITION

Ïîçâîëÿåò âåñòè êàòàëîãè ÷åãî óãîä-
íî: êíèã, CD, ìóçûêàëüíûõ CD, ðî-
äîñëîâíóþ, èñòîðèè áîëåçíè â áîëü-
íèöàõ, äîêóìåíòàöèè è ò.ä. ñ ïîäðîá-
íûìè îïèñàíèÿìè. Âñå çàâèñèò îò
ôàíòàçèè ñîñòàâèòåëÿ êàòàëîãà.

SYSTEM COP
System Cop � ýòî «öåíòð óïðàâëå-
íèÿ» Âàøåé ñèñòåìû! Ñ System Cop
âû ïîëó÷àåòå äîñòóï ê íàñòðîéêàì
âàøåé ñèñòåìû öåíòðàëèçîâàííî,
èç îäíîé ïðîãðàììû.

ÑÎÔÒ

À ÒÀÊÆÅ: Against Rome, Sonic Adventure DX

À ÒÀÊÆÅ: PowrClik, BeSt Test, WinTrans, Ìàñòåðñêàÿ ÿïîíñêèõ êðîññâîðäîâ, MyIE,
XP Boot Screens, XP Style, Wizard Brush

ÏÀÒ×È ÄÐÀÉÂÅÐÛ

VIA 4-in-1 âåðñèè 4.50, 
ForceWare 53.03, 
NVIDIA nForce âåðñèè 3.4.3

ÌÓÇÛÊÀ

Èçáðàííûå òðåêè èç èãðû 
Bloody Roar 4 è X2: The Threat

CD

CD

CD
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Ôàçà: èñõîä
Final Fantasy XII
Bloody Roar 4
S.T.A.L.K.E.R. Oblivion Lost
Fatal Frame 2: Crimson Butterfly
The Italian Job: LA Heist
Xenosaga Episode II: 
Jenseits von Gut und Bose

Mojib-Ribbon
Kingdom Hearts II
Drake of the 99 Dragons
NFL Street
AirForce Delta Strike
True Crime: Streets of LA
Tony Hawk�s 
Underground

Castlevania: 
Lament of Innocence
WWE SmackDown! 
Here Comes the Pain
The Lord of the Rings: 
The Return of the King
Âèäåî ê ðóáðèêå 
«Áàíçàé!»

CINEMA 1.2 
ÄËß MAX PAYNE 2

Ñàìûé ëó÷øèé ìîä äëÿ Max Payne 2
èç âñåõ ñåé÷àñ ñóùåñòâóþùèõ. Äî-
áàâëÿåò â èãðó íîâîå îðóæèå, íîâûå
ýôôåêòû, íîâóþ ìóçûêó, íîâîãî
ãëàâíîãî ãåðîÿ.

MERCILESS 1942 V4.1.4
ÄËß BATTLEFIELD 1942

Îäèí èç ñàìûõ ëó÷øèõ ìîäîâ äëÿ
Battlefield 1942. Çàìåíÿåò â èãðå
ïðàêòè÷åñêè âñå. Íîâûå çâóêè, íî-
âûå òåêñòóðû, íîâûå êàðòû, íîâàÿ
ôèçèêà, âñå ýòî æäåò âàñ â ýòîé ìî-
äèôèêàöèè.

SHAREWARE (CD)

Storm Angel
AstroRaid
Tiny Cars 2
Juno Nemesis Remix
CubIQ
Light & Shadow
3D Magic Jongg
Fusion
Bud Redhead

DVD   
WIDESCREEN

Hellboy
The Barbarian Invasions
Troy
Agent Cody Banks 2
Chasing Liberty
Torque

ÂÈÄÅÎ

À ÒÀÊÆÅ: Matrix Edition äëÿ Max Payne 2, Deep Blue v.3 äëÿ Max Payne 2,
Realistiv Mod v1.5 äëÿ Max Payne 2, Rezzie Mod v.3 äëÿ Max Payne 2,
Death Ball v.1.8 äëÿ Unreal Tournament 2003

ÌÎÄÛ
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ÐÀÁÎÒÀ Â
Gameland äèíàìè÷íî ðàçâèâàþùèéñÿ, ïðåóñïåâàþùèé èçäà-

òåëüñêèé äîì.

Æóðíàëû èçäàòåëüñòâà îðèåíòèðîâàíû íà ìîëîäûõ ýíåðãè÷íûõ

÷èòàòåëåé â âîçðàñòå 16-35 ëåò. Èçäàòåëüñòâî çàíèìàåò ëèäè-

ðóþùèå ïîçèöèè íà ðûíêå êîìïüþòåðíûõ è ìîëîäåæíûõ ÑÌÈ.

Æóðíàëû èçäàòåëüñòâà: Total DVD, Õàêåð, Ñòðàíà Èãð, Õóëèãàí,

Ìîáèëüíûå Êîìïüþòåðû, Ñâîé Áèçíåñ, PC èãðû è äð.

ÆÄÅÌ ÂÀÑ Â GAMELAND
Âîïðîñû è ðåçþìå ïðèíèìàþòñÿ ïî àäðåñó job@gameland.ru

ñ óêàçàíèåì êîäà âàêàíñèè â subject

ÄÈÐÅÊÒÎÐ ÏÎ ÏÐÎÄÀÆÅ ÐÅÊËÀÌÛ

Åñëè âû óñïåøíî ïðîäàåòå ðåêëà-
ìó,  èìååòå îïûò ðóêîâîäñòâà êîë-
ëåêòèâîì, è ÷óâñòâóåòå â ñåáå ñèëû
ïåðåéòè íà ñòóïåíü âûøå â ñâîåé
êàðüåðå, èçäàòåëüñòâî Gameland
ïðåäëàãàåò âàì èíòåðåñíóþ âûñî-
êîîïëà÷èâàåìóþ ðàáîòó äèðåêòîðà
ïî ïðîäàæå ðåêëàìû â æóðíàëàõ èç-
äàòåëüñòâà.

Òðåáîâàíèÿ ê êàíäèäàòó:
25-35 ëåò; âûñøåå îáðàçîâàíèå;
ëèäåðñêèå êà÷åñòâà, îïûò ðóêîâîä-
ñòâà êîëëåêòèâîì, óñïåøíûé îïûò
ïðîäàæ ðåêëàìíûõ ïëîùàäåé â æóð-

íàëàõ, ãàçåòàõ, ðàäèî îò 2-õ ëåò, íà-
ëè÷èå äåëîâûõ êîíòàêòîâ  ñ ðåêëà-
ìîäàòåëÿìè è ðåêëàìíûìè àãåíò-
ñòâàìè, óìåíèå ïëàíèðîâàòü è îð-
ãàíèçîâûâàòü ðàáîòó îòäåëà. 

Ïðèãëàøàþòñÿ íà ñîáåñåäîâàíèå
òàêæå ðóêîâîäèòåëè îòäåëîâ ïðî-
äàæ ñ îïûòîì ðàáîòû â ñôåðå ïðÿ-
ìûõ ïðîäàæ â  êîìïüþòåðíûõ, òåëå-
êîììóíèêàöèîííûõ, ñòðàõîâûõ è
äðóãèõ êîìïàíèÿõ. Çàðàáîòíàÿ ïëà-
òà: îò 1500 USD (îãîâàðèâàåòñÿ èí-
äèâèäóàëüíî)

Êîä 2411-1

ÌÅÍÅÄÆÅÐ ÏÎ ÐÀÁÎÒÅ Ñ ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÛÌÈ ÐÅÊËÀÌÎÄÀÒÅËßÌÈ

Åñëè âû èìååòå âûñøåå îáðàçîâà-
íèå, îïûò ðàáîòû â ñôåðå ïðÿìûõ
ïðîäàæ â  êîìïüþòåðíûõ, òåëåêîì-
ìóíèêàöèîííûõ  êîìïàíèÿõ èëè
êîìïüþòåðíûõ æóðíàëàõ  è õîòèòå
ðàáîòàòü â ðåêëàìíîì áèçíåñå,
Gameland ïðåäëàãàåò âàì èíòåðåñ-
íóþ ðàáîòó ïî ïðîäàæå ðåêëàìû â
ñàìûå ïîïóëÿðíûå êîìïüþòåðíûå
æóðíàëû èçäàòåëüñòâà : Õàêåð,
Ñòðàíà Èãð, Ìîáèëüíûå Êîìïüþòå-
ðû è ò.ä. Âû ñìîæåòå ðåàëèçîâàòü
ñâîè ñïîñîáíîñòè â ìîëîäîé, ýíåð-
ãè÷íîé è òâîð÷åñêîé êîìàíäå.

Òðåáîâàíèÿ ê êàíäèäàòó:
22-35 ëåò; âûñøåå îáðàçîâàíèå;
îïûò ðàáîòû â ñôåðå ïðÿìûõ ïðî-
äàæ â  êîìïüþòåðíûõ, òåëåêîììóíè-
êàöèîííûõ êîìïàíèÿõ èëè êîìïüþ-
òåðíûõ æóðíàëàõ îò 2-õ ëåò; óìåíèå
è æåëàíèå ðàáîòàòü â ñôåðå ïðî-
äàæ; çíàíèå êîìïüþòåðíîãî ðûíêà,
õîðîøåå çíàíèå ÏÊ. Çàðàáîòíàÿ
ïëàòà: îò 800 USD (îãîâàðèâàåòñÿ
èíäèâèäóàëüíî)

Êîä 2411-4

ÌÅÍÅÄÆÅÐ ÏÎ ÐÀÁÎÒÅ Ñ ÊËÞ×ÅÂÛÌÈ ÐÅÊËÀÌÎÄÀÒÅËßÌÈ

Åñëè âû óñïåøíî ïðîäàåòå ðåê-
ëàìó, ëþáèòå ýòî äåëàòü è
÷óâñòâóåòå â ñåáå ñèëû ïåðåéòè
íà ñòóïåíü âûøå â ñâîåé êàðüå-
ðå, èçäàòåëüñòâî Gameland
ïðåäëàãàåò âàì èíòåðåñíóþ âû-
ñîêîîïëà÷èâàåìóþ ðàáîòó ìå-
íåäæåðà ïî ïðîäàæå ðåêëàìû
êëþ÷åâûì êëèåíòàì.

Òðåáîâàíèÿ ê êàíäèäàòó:
25-35 ëåò; âûñøåå îáðàçîâàíèå;
óñïåøíûé îïûò ïðîäàæ ðåêëàì-
íûõ ïëîùàäåé â æóðíàëàõ, ãàçåòàõ
èëè ðàäèî îò 2-õ ëåò, íàëè÷èå äå-
ëîâûõ êîíòàêòîâ  ñ ðåêëàìîäàòå-
ëÿìè è ðåêëàìíûìè àãåíòñòâàìè.
Çàðàáîòíàÿ ïëàòà: îò 1000 USD
(îãîâàðèâàåòñÿ èíäèâèäóàëüíî)

Êîä 2411-3

ÌÛ ÏÐÅÄËÀÃÀÅÌ:

�Ðàáîòó â ñèëüíîì óñïåøíîì èçäàòåëüñòâå 

�Âîçìîæíîñòü ðåàëèçîâàòü ñåáÿ â ðåêëàìíîì áèçíåñå

�Âîçìîæíîñòü ïðîôåññèîíàëüíîãî ðîñòà

�Âîçìîæíîñòü ðåàëèçàöèè âàøèõ óïðàâëåí÷åñêèõ ñïîñîáíîñòåé

�Ïðîñòóþ ñèñòåìó ìîòèâàöèè - äîõîä çàâèñèò îò âàøåé ýíåðãèè è
âàøèõ äîñòèæåíèé

�Âîçìîæíîñòü ðàáîòû ñ êðóïíûìè òðàíñíàöèîíàëüíûìè
êîìïàíèÿìè

�Ðàáîòó â îôèñå â öåíòðå Ìîñêâû

ÑÊÎÐÎ ÍÎÂÛÉ ÃÎÄ!
Ñàìûé ãëàâíûé àíîíñ � âàñ æäåò
Íîâîãîäíèé íîìåð «Ñòðàíû
Èãð». À ýòî çíà÷èò, ÷òî áóäóò
êîíêóðñû, ïîäàðêè è áîëüøîå
÷åëîâå÷åñêîå ñ÷àñòüå â âèäå
âîçðîæäåííîé ðóáðèêè Wide-
screen!

NEED FOR SPEED: 
UNDERGROUND

Î÷åðåäíàÿ ÷àñòü ìîäíîãî ãî-
íî÷íîãî ñèìóëÿòîðà âíîâü ïîÿ-
âèëàñü è íà PC, è íà êîíñîëÿõ.
Íàñêîëüêî îïðàâäàííûì áûëî
ðåøåíèå ïåðåíåñòè âñå òðàññû
â ãîðîäñêèå óñëîâèÿ? ×åì îòëè-
÷àþòñÿ âåðñèè äëÿ PS2 è PC?
Íàñêîëüêî èíòåðåñåí ïðîöåññ
«àïãðåéäà» àâòîìîáèëåé âñå íî-
âûìè è íîâûìè ïðèìî÷êàìè?
Íàø ãëàâíûé ñïåöèàëèñò ïî ãîí-
êàì óæå íåäåëþ íå ìîæåò ïðèñ-
òóïèòü ê íàïèñàíèþ îáçîðà,
íàñòîëüêî îí óâëå÷åí ïîïàâøåé
â ðóêè èãðîé.

TRUE CRIME: 
STREETS OF L.A.
Èãðà äîëæíà áûëà ñòàòü óáèé-
öåé GTA è «Ìàôèè», çàâîåâàòü
ñåðäöà òåõ, êòî â ðàâíîé ñòåïå-
íè ëþáèò ñèäåòü çà ðóëåì âèðòó-
àëüíîãî àâòî è ñòðåëÿòü ñ äâóõ
ðóê ïî áàíäèòàì è ïðî÷èì ìàôè-
îçè. Â True Crime äîñòîâåðíî
âîññîçäàí Ëîñ-Àíäæåëåñ, à èã-
ðàòü íàì ïðåäëàãàåòñÿ çà äîá-

ðîïîðÿäî÷íîãî àìåðèêàíñêîãî
ïîëèöåéñêîãî � â ïðîòèâîâåñ
àñîöèàëüíîìó Grand Theft Auto!
Âîò òîëüêî ïîøëî ëè ýòî íà
ïîëüçó?

MARIO & LUIGI: SUPER-
STAR SAGA È FIRE EMBLEM
Ìàðèî â î÷åðåäíîé ðàç ñòàë ãå-
ðîåì ïîëíîöåííîé RPG! Íèêòî è
íå îæèäàë, ÷òî íà GBA â êîíöå
2003 ãîäà â ÑØÀ âûéäåò ñðàçó
íåñêîëüêî õèòîâûõ èãð ýòîãî
æàíðà, à òà, ÷òî ïîñâÿùåíà
ïðèêëþ÷åíèÿì áðàâîãî âîäîï-
ðîâîä÷èêà, îêàæåòñÿ ñïîñîá-
íîé êîíêóðèðîâàòü ñ ïðîäóêöè-
åé Square Enix. À Fire Emblem � è
âîâñå ïåðâûé ïðåäñòàâèòåëü
çíàìåíèòîãî ñåðèàëà, ÷òî ñòàë

äîñòóïåí àíãëîÿçû÷íûì ãåéìå-
ðàì. Íàñêîëüêî îáå èãðû õîðî-
øè? ×èòàéòå íàøè îáçîðû!

MARIO KART: 
DOUBLE DASH!! 
È F-ZERO GX
Äâà ãëàâíûõ ãîíî÷íûõ õèòà äëÿ
GameCube êîíöà 2003 ãîäà.

Ìóëüòÿøíûé Mario Kart è óñëîâ-
íî ñåðüåçíûé F-Zero GX íàñ-
òîëüêî õîðîøè, ÷òî êîíñîëè
ïî÷òè è íå íóæíû ãîíêè îò äðó-
ãèõ ïðîèçâîäèòåëåé. Èëè âñå æå
Nintendo ïîãîðÿ÷èëàñü, èçáðàâ
Mario Kart «ëîêîìîòèâîì» ïðî-
äàæ GameCube íà ãðÿäóùèõ
ðîæäåñòâåíñêèõ ïðàçäíèêàõ?

Â ÑËÅÄÓÞÙÅÌ  
ÍÎÌÅÐÅ «ÑÈ» 

/Â ïðîäàæå ñ 23 äåêàáðÿ!/

Àíîíñèðóåìûå ìàòåðèàëû ìîãóò áûòü ïîäâåðãíóòû èçìåíåíèÿì
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Armic
Àðìèê � ñèìïàòè÷íûé ìîíñòð èç
ïëåìåíè ×àïà, íå âåäàþùèé áîëè
è ãîðåñòåé. Îäíàêî äåðåâíþ åãî
ïîñòèãëî íåñ÷àñòüå � çàñóõà ñæè-
ãàåò ïîñåâû. Ëèøü ñïåöèàëüíàÿ
öåðåìîíèÿ ñïîñîáíà âûçâàòü
äîæäü, è ÷åòâåðî ïðåäñòàâè-
òåëåé ïëåìåíè îòïðàâëÿþò-
ñÿ íà ïîèñêè íåîáõîäèìûõ
èíãðåäèåíòîâ. Âñå îíè,
âêëþ÷àÿ Àðìèêà, íå äî êîí-
öà ïîíèìàþò, ïî÷åìó èìåí-
íî èì áûëî ïîðó÷åíî ñòîëü
âàæíîå çàäàíèå...

Judy
Äæóäè � äåñÿòèëåòíÿÿ äåâî÷êà,
âíó÷êà âîëøåáíèêà Äæîçåôà. Îíà îò
ðîæäåíèÿ îáëàäàåò ñïîñîáíîñòÿìè
âåäüìû, è óæå íàó÷èëàñü èñïîëüçî-
âàòü òðåõ ìàãè÷åñêèõ ïîìîùíè-
êîâ. Âåñåëàÿ, òðóäîëþáèâàÿ
(èíîãäà äàæå ñëèøêîì) è öåëå-
óñòðåìëåííàÿ Äæóäè ñ îïòè-
ìèçìîì ñìîòðèò íà æèçíü.
Îñîáåííî òåïëî äåâî÷êà îò-
íîñèòñÿ ê îòöó, áîëåçíåííî
âîñïðèíèìàÿ íàðî÷èòî ãðó-
áîå ïîâåäåíèå áðàòà.

Mythe
Ó Ìèôà, 28-ëåòíåãî èçîáðåòàòåëÿ è
ñïåöèàëèñòà ïî èñêóññòâó, åñòü äâà
ñòðàñòíûõ óâëå÷åíèÿ � ðàáîòà è æåí-
ùèíû. Âïðî÷åì, ïî åãî ñîáñòâåííîìó
ìíåíèþ ãîëîâó îí íå òåðÿåò íèêîãäà.
Âåðíåå, Ìèô òàê äóìàë, ïîêà
îäíàæäû åìó íå ïîïàëñÿ íà
ãëàçà ïîðòðåò äåâóøêè, ÷üè
âîëîñû îòëèâàëè ñåðåáðîì�

Ruby
Ðóáè � ìëàäøàÿ ñåñòðà èçâåñòíîé
ïðåäñêàçàòåëüíèöû áóäóùåãî. Îíà ëþ-
áèò ðèñêîâàòü è ñîâåðøàòü àáñî-
ëþòíî áåçóìíûå ïîñòóïêè, ïîëà-
ãàÿñü íà ñëó÷àé. Ðóáè ÷àñòî
äåëàåò âèä, ÷òî ïî ñïîñîá-
íîñòÿì íè÷óòü íå óñòóïàåò
ñåñòðå, íî ðàíî èëè ïîçäíî
ýòî îáåðíåòñÿ ñåðüåçíûìè
ïîñëåäñòâèÿìè, âåäü ÿñ-
íîâèäåíèå � ñîâñåì
íå åå êîíåê.

Ventus
Êîãäà-òî áðàò Âåíòóñà ðàáîòàë êóðüå-
ðîì, íî ïîãèá âî âðåìÿ âûïîëíåíèÿ
çàäàíèÿ. Þíîøà ñ÷èòàåò, ÷òî èñòèí-
íàÿ ïðè÷èíà êðîåòñÿ â ïîñûëêå,
êîòîðàÿ áûëà äîñòàâëåíà àêêóðàò ïå-
ðåä áåçâðåìåííîé êîí÷èíîé, è õî÷åò
âûÿñíèòü, êòî è ïî÷åìó ñòàë óáèéöåé.
Âåíòóñ çà÷àñòóþ ñòðîèò èç ñåáÿ ãå-

ðîÿ-ëþáîâíèêà, îäíàêî íà
äåëå ó æåíùèí óñïå-
õà íå èìååò.

Laura
Êîãäà-òî Ëàóðà áûëà ïðåäâîäèòåëüíèöåé
ïèðàòîâ, îäíàêî áðîñèëà âåñåëóþ æèçíü,
âûéäÿ çàìóæ çà ñêðîìíîãî ó÷èòåëÿ Ïàáëî.
À ê òðèäöàòè ãîäàì ìîëîäàÿ æåíùèíà
îñòàëàñü âäîâîé, áåçóòåøíî îïëàêèâàÿ
ëþáèìîãî ìóæà. Íî, áûòü ìîæåò, òðàóðíàÿ
öåðåìîíèÿ îáåðíåòñÿ íà÷àëîì íîâîãî
ïðèêëþ÷åíèÿ? Ëàóðà êàæåòñÿ àãðåññèâíîé,
ãðóáîé è íàïîðèñòîé, íî åé íå ÷óæäû
ðîìàíòèêà è âñåïîãëîùàþùàÿ ñòðàñòü.

Unlimited Saga � âîëøåáíàÿ
ñêàçêà, ãäå ïðîêëÿòèÿ äðåâíèõ è
æåñòîêîñòü ñèëüíûõ ìèðà ñåãî,
ðåâíîñòü è çàâèñòü, íåíàâèñòü è
ãîðäûíÿ íå ìîãóò ñëîìèòü äóõ
òåõ, êòî õðàáð è ÷èñò äóøîé.
Ñåìåðûì ãåðîÿì èãðû ñóæäåíî
âñòðåòèòüñÿ. Ñàãà ïðîäîëæàåòñÿ.

Kurt
Êóðò, èñêàòåëü ïðèêëþ÷åíèé òðèäöàòè äâóõ
ëåò îò ðîäó, áåç óñòàëè ñêèòàåòñÿ ïî ìèðó â
ïîèñêàõ çíàíèé. Êîãäà-òî îí áûë íàñëåäíèêîì
òèòóëà îäíîãî èç âûñøèõ ÷èíîâ ðûöàðñêîãî
îðäåíà, îäíàêî ñáåæàë èç ðîäèòåëüñêîãî äî-
ìà. Êóðò î÷åíü ñåðüåçåí è ñïîñîáåí ñîâåð-
øèòü ÷òî óãîäíî âî èìÿ ñïðàâåäëèâîñòè. Ñêà-
çûâàåòñÿ âîñïèòàíèå?
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