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Äîðîãèå äðóçüÿ!

Ñïåøó ïîäåëèòüñÿ ðàäî-
ñòíûìè íîâîñòÿìè. Ìû
ó÷ëè âñå âàøè ìíîãî÷èñ-
ëåííûå ïîæåëàíèÿ è ïðè-
íÿëè ðåøåíèå «óòÿæå-
ëèòü» íîìåð ñ CD äîïîë-
íèòåëüíûìè êîìïàêò-äèñ-
êîì, íàêëåéêîé è äâóõñòî-
ðîííèì ïîñòåðîì. Âû õî-
òåëè äâà CD � ïîæàëóéñ-
òà! Ðàñïèøèòåñü â ïîëó÷å-
íèè. Êîíå÷íî, óáîéíàÿ
DVD-êîìïëåêòàöèÿ äëÿ
ñàìûõ ïðîäâèíóòûõ òîæå
íèêóäà íå äåëàñü. Íî òå-
ïåðü óæ òî÷íî íèêòî íå îñ-
òàíåòñÿ îáäåëåííûì.

Ìîæíî òîðæåñòâåííî îáú-
ÿâèòü, ÷òî ïåðåêîìïëåê-
òàöèÿ æóðíàëà çàêîí÷åíà.
Çàâåðøèëèñü è âñå ñâÿ-
çàííûå ñ íåé íåäî÷åòû è
îøèáêè: â ïðîøëîì íîìå-
ðå â ñâÿçè ñ íàïðÿæåííîé
ïðåäïðàçäíè÷íîé ñäà÷åé
ïðîèçîøåë äîñàäíûé òåõ-
íè÷åñêèé ñáîé íà óïàêîâ-
êå, â ðåçóëüòàòå ÷åãî
÷àñòü æóðíàëîâ íåäîïîëó-
÷èëà ñâîè ïîñòåðû. Ìû
ïðèíîñèì âàì ñâîè èçâè-
íåíèÿ è îáÿçàòåëüíî êîì-
ïåíñèðóåì ýòîò ïðîñ÷åò
íîâûìè êîíêóðñàìè è
óâëåêàòåëüíûìè ìàòåðèà-
ëàìè.

Äëÿ áîëüøåé ÿñíîñòè ìû
âíåñëè äîïîëíèòåëüíûé
ðàçäåë â ðàçâîðîòå «Ñî-
äåðæàíèå»: òåïåðü âû
âñåãäà áóäåòå âèäåòü, ÷òî
äîëæíî áûòü â âàøåì æóð-
íàëå è â «àëüòåðíàòèâ-
íîì» âàðèàíòå.

Åùå íåìíîãî î ïðèÿòíîì:
íå ïðîïóñòèòå ïîäâåäå-
íèå èòîãîâ êîíêóðñîâ
«ÑÈ» è æäèòå â ñëåäóþ-
ùåì íîìåðå íîâûõ âèêòî-
ðèí � çà ïðèçàìè ìû íå
ïîñòîèì!
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ÍÎÂÛÌ ÏÏÐÅÇÈÄÅÍÒÎì àìå-
ðèêàíñêîãî è åâðîïåéñêîãî ïîäðàç-
äåëåíèé Capcom ñòàë Õèðîñè Òî-
áèñàâà (Hiroshi Tobisawa). Â êîìïà-
íèè îí ñ 1997 ãîäà, à äî òîãî 27 ëåò
ïðîðàáîòàë â ÿïîíñêîì ïîäðàçäå-
ëåíèè IBM. 

ÏËÎÕÈÅ ÔÔÈÍÀÍÑÎÂÛÅ ðå-
çóëüòàòû, ñ êîòîðûìè Vivendi
Universal Games ïîäîøëà ê êîíöó
ôèíàíñîâîãî ãîäà, âûíóäèëè ðóêî-
âîäñòâî êîìïàíèè óâîëèòü 70 ñîò-
ðóäíèêîâ. Ñîêðàùåíèå çàòðîíóëî
ïî÷òè âñå îòäåëû, ïîýòîìó íà ñóäü-
áå êîíêðåòíûõ ïðîåêòîâ, íàõîäÿ-
ùèõñÿ â ðàçðàáîòêå íà äàííûé ìî-
ìåíò, ýòî íå äîëæíî ñêàçàòüñÿ
ñëèøêîì ñåðüåçíî. 

ÂÎÑÊÎÂÀß ÔÔÈÃÓÐÀ Ìàðèî
áóäåò óñòàíîâëåíà â Hollywood Wax
Museum. Âîäîïðîâîä÷èê îò Nintendo
ñòàë ïåðâûì èãðîâûì ïåðñîíàæåì,
óäîñòîèâøèìñÿ òàêîé ÷åñòè. Ïðèìå-
÷àòåëüíî, ÷òî Ìàðèî ïîñòàâÿò íà
ìåñòî, ãäå äî ñèõ ïîð ñòîÿëè ôèãó-
ðû Êåàíó Ðèâçà è Êýððè-Ýíí Ìîññ. 

NINTENDO ÑÑÎÁÈÐÀÅÒÑß âû-
ïóñòèòü The Legend of Zelda: Four
Swords è The Legend of Zelda:
Tetra�s Trackers íà îäíîì äèñêå, êî-
òîðûé áóäåò íàçûâàòüñÿ The Legend
of Zelda: Four Swords Plus. Äàòà
ÿïîíñêîãî ðåëèçà íàçíà÷åíà íà
ôåâðàëü 2004 ãîäà. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

Ï ðÿìî ïåðåä Ðîæäåñòâîì
Interplay ïðåïîäíåñëà îáùåñò-

âåííîñòè îäèí èç ñàìûõ íåïðèÿòíûõ
ñþðïðèçîâ ýòîãî ãîäà. Ïðèíàäëå-
æàùàÿ êîìïàíèè ñòóäèÿ Black Isle
çàêðûòà. Interplay ýòó èíôîðìàöèþ
ïîêà íå ïîäòâåðäèëà, íî ðàçðàáîò-
÷èêè èç Black Isle Studios óæå ïàêó-
þò âåùè è ïðîùàþòñÿ ñ ôàíàòàìè.
À èõ, ôàíàòîâ, íàäî ñêàçàòü, íåìà-
ëî, âåäü íà ñ÷åòó ýòîé ñòóäèè èãðû �
äî ñèõ ïîð çàäàþùèå òîí íà ðûíêå
RPG äëÿ ÐÑ: Fallout è Baldur�s Gate.
Íàì åùå ïðåäñòîèò óñëûøàòü îôè-
öèàëüíóþ âåðñèþ î ïðè÷èíàõ çàêðû-
òèÿ ñòóäèè, ñåé÷àñ æå ìîæíî ïðåä-
ïîëîæèòü, ÷òî äåëî â íåóñòîé÷èâîì
ôèíàíñîâîì ïîëîæåíèè Interplay è
ñòðåìëåíèè èçäàòåëüñòâà ñîñðåäî-
òî÷èòü óñèëèÿ íà êîíñîëüíîì ðûí-
êå, Black Isle æå â îñíîâíîì ðàçðà-
áàòûâàëà èãðû äëÿ ÐÑ. 
Ñàìîå ïå÷àëüíîå âî âñåé ýòîé èñ-
òîðèè � îòìåíà Fallout 3. Èãðà
î÷åíü äîëãî ðàññìàòðèâàëàñü
ëèøü êàê èñòî÷íèê ñëóõîâ, îäíàêî
òåïåðü âûÿñíèëîñü, ÷òî ó Black Isle
áûëî íåìàëî ðåàëüíûõ íàðàáîòîê,

êîòîðûå òåïåðü, ïîõîæå, ñòàëè íè-
êîìó íå íóæíû. Â òî æå âðåìÿ,
Interplay � íå íîâè÷îê â èãðîâîì
áèçíåñå, è íå ïîíèìàòü, ÷åãî ñòîèò
òîðãîâàÿ ìàðêà Fallout, èçäàòåëü
íå ìîæåò. Âèäèìî, ãîòîâèâøèéñÿ

ïðîåêò íå îïðàâäàë âîçëîæåííûõ
íà íåãî îæèäàíèé. Òåïåðü áëèæàé-
øèé è ïîêà åäèíñòâåííûé Fallout,
êîòîðîãî ñòîèò æäàòü, - ýòî êîí-
ñîëüíûé Fallout: Brotherhood of
Steel. Ó÷òèòå, ÷òî îí íå ÿâëÿåòñÿ

ïîðòîì ñõîæåé ïî íàçâàíèþ èãðû
äëÿ PC. Î ïëàíàõ òåïåðü óæå áûâ-
øèõ ñîòðóäíèêîâ Black Isle ïîêà
íè÷åãî íå èçâåñòíî, íî, ïî ñëóõàì,
îíè ïûòàþòñÿ çàïîëó÷èòü ëèöåí-
çèþ íà ëåéáë Fallout. 

BLACK ISLE STUDIOS ÁÎËÜØÅ ÍÅ ÑÓÙÅÑÒÂÓÅÒ

Íè äëÿ êîãî íå ñåêðåò, ÷òî ðîæ-
äåñòâåíñêèé ñåçîí � ñàìûé

õëåáíûé äëÿ ëþáîãî èãðîâîãî èçäà-
òåëüñòâà. Êàê ñîîáùàåò Los
Angeles Times, èç $12 ìëðä., êîòî-
ðûå ãåéìåðû ïîòðàòèëè íà èãðû â
2002 ãîäó, $6 ìëðä. ïðèøëèñü íà
ïîñëåäíèå òðè ìåñÿöà ãîäà. Îäíàêî
â ýòîì ãîäó êàðòèíà ìîæåò èçìå-
íèòüñÿ. Íåêîòîðûå àíàëèòè÷åñêèå
êîìïàíèè, â ÷àñòíîñòè SoundView,
ïðåäñêàçûâàþò ñíèæåíèå îáúåìà
ïðåäðîæäåñòâåíñêèõ ïðîäàæ ïî
ñðàâíåíèþ ñ ïðîøëûì ãîäîì íà 5%.
Îáúÿñíèòü ýòî ìîæíî òåì, ÷òî íàè-

áîëüøàÿ ÷àñòü ïðîäàæ ïðèõîäèòñÿ
íà êîíñîëüíûé ðûíîê, êîòîðûé ñåé-
÷àñ ïåðåæèâàåò íå ëó÷øèå âðåìå-
íà. Íè î êàêîì êðèçèñå èíäóñòðèè
ðå÷è íå èäåò, ïðîñòî ðûíîê ðàçâè-
âàåòñÿ öèêëè÷åñêè è ñåé÷àñ êàê ðàç
íàõîäèòñÿ â ôàçå ñïàäà, êîãäà
áîëüøàÿ ÷àñòü ãåéìåðîâ óæå óñïå-
ëà êóïèòü èíòåðåñóþùóþ èõ êîí-
ñîëü. Êðîìå òîãî, ïîä Ðîæäåñòâî
2003 èçäàòåëè ïðèãîòîâèëè íàì íà
óäèâëåíèå ìàëî ïîòåíöèàëüíûõ ñó-
ïåðõèòîâ: íè Half-Life 2, íè Halo 2, íè
Star Ocean Till the End of Time, íè
Doom III. Êîíå÷íî, ôàâîðèòû åñòü,

íî òàêèõ ïðîåêòîâ, êîòîðûå õîòåëè
áû êóïèòü àáñîëþòíî âñå, � î÷åíü
ìàëî. Õîòÿ íå âñå àíàëèòèêè ñîãëà-
øàþòñÿ ñî ñòîëü ïåññèìèñòè÷åñêè-
ìè îöåíêàìè. Íåêîòîðûå ïðåäñêà-
çûâàþò 8% ðîñò ïðîäàæ. 
Â ïðåääâåðèè Ðîæäåñòâà ëèõîðà-
äèò è ôîíäîâûé ðûíîê. Åñëè â êîí-
öå íîÿáðÿ ñòîèìîñòü àêöèé
Electronic Arts, THQ, Take 2 è ìíî-
ãèõ äðóãèõ èçäàòåëüñòâ óïàëà íà
15-25%, òî óæå â íà÷àëå äåêàáðÿ
îíà ñíîâà ïîïîëçëà ââåðõ, ÷òî
îïÿòü äàëî àíàëèòèêàì ïîâîä äëÿ
îïòèìèçìà.  

ÂÎ ×ÒÎ ÂÛËÜÅÒÑß ÐÎÆÄÅÑÒÂÎ
ÄËß ÈÍÄÓÑÒÐÈÈ?

Monolith Soft ãîòîâèò ê âûïóñêó
äèñê, ïîëó÷èâøèé íàçâàíèå

Xenosaga Freaks. Íà íåì ôàíàòû
èãðû ñìîãóò íàéòè äâå ìèíè-èãðû,
áàçó äàííûõ ïî âñåëåííîé
Xenosaga è ãëàâíîå � èãðàáåëüíóþ
äåìî-âåðñèþ Xenosaga Episode II:
Jenseits von Gut und Bose. Êàê è
ãðÿäóùèé Gran Turismo 4: Prologue
Edition, Xenosaga Freaks áóäåò

êîììåð÷åñêèì ïðîäóêòîì (òî åñòü
îí áóäåò ïðîäàâàòüñÿ â ìàãàçè-
íàõ), çàäà÷à êîòîðîãî � ïðèâëå÷ü
âíèìàíèå ê ãðÿäóùåìó øåäåâðó.
Êîãäà èìåííî äèñê ïîñòóïèò â ïðî-
äàæó, ïîêà íå ÿñíî. Ðàçðàáîò÷èêè
ãîâîðÿò, ÷òî çàäîëãî äî âûõîäà
ñàìîé èãðû. Âûéäåò ëè îí çà ïðåäå-
ëàìè ßïîíèè, ïîêà òîæå ñêàçàòü
íåëüçÿ. 

XENOSAGA-ÔÐÈÊÀÌ 
ÏÎÑÂßÙÀÅÒÑß
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ÇÀÂÅÐØÈËÎÑÜ ÑÑËÈßÍÈÅ
ConnectivCorp è Majesco. Íîâàÿ
êîìïàíèÿ ïîëó÷èëà íàçâàíèå
Majesco Holdings, Inc.

ÁËÀÃÎÄÀÐß ÓÓÑÈËÈßÌ êîì-
ïàíèè «Ñîôò Êëàá», èãðà Manhunt
ïîñòóïèëà â Ðîññèè â ïðîäàæó ñ ëî-
êàëèçîâàííîé äîêóìåíòàöèåé.

ÏÅÐÂÛÅ ÐÐÀÁÎ×ÈÅ îáðàçöû
ïðîöåññîðîâ, ñîçäàííûõ Sony è
Toshiba è îñíîâàííûõ íà 65-íàíîìåò-
ðîâîé òåõíîëîãèè, ïîÿâÿòñÿ óæå âåñ-
íîé 2004 ãîäà. Èõ îòïðàâÿò íà èñïû-
òàíèÿ, ïîñëå ÷åãî íà÷íåòñÿ ïîäãîòîâ-
êà ê èõ ïðîèçâîäñòâó â ïðîìûøëåí-
íîì ìàñøòàáå. Íàïîìíèì, ÷òî 65-íà-
íîìåòðîâàÿ òåõíîëîãèÿ òðåáóåòñÿ è
äëÿ ïðîöåññîðîâ Cell. Òàê ÷òî åñëè
èñïûòàíèÿ ïðîéäóò óñïåøíî, èõ ìàñ-
ñîâîå ïðîèçâîäñòâî áóäåò íàëàæåíî
óæå ëåòîì 2005 ãîäà. 

ÈÍÂÅÑÒÈÖÈÎÍÍÀß ÊÊÎÌÏÀ-
ÍÈß Schroders ïðèîáðåëà 19.1% àê-
öèé Eidos, ñòàâ êðóïíåéøèì àêöèîíå-
ðîì êîìïàíèè. Àíàëèòèêè èñêëþ÷àþò
âîçìîæíîñòü ïîòåíöèàëüíîãî ïîãëî-
ùåíèÿ è ñõîäÿòñÿ âî ìíåíèè, ÷òî
Schroders ïðîñòî ñ÷èòàåò àêöèè
Eidos íàäåæíûì êàïèòàëîâëîæåíèåì. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

NINTENDO ÎÎÁÚßÂÈËÀ, ÷òî ê äå-
êàáðþ 2003 ãîäà â Åâðîïó áûëî ïîñ-
òàâëåíî 10 ìëí. Game Boy Advance, 3
ìëí. èç êîòîðûõ ñîñòàâëÿþò GBA SP. 

19 ÄÄÅÊÀÁÐß 22004 ãîäà Ñòèâ
Ýëëèñîí (Steve Allison), ìåíåäæåð ñ
10-ëåòíèì ñòàæåì ðàáîòû â èãðîâîé
èíäóñòðèè, ïîêèíóë Atari, ãäå ðàáî-
òàë äî òåõ ïîð, è çàíÿë ïîñò äèðåê-
òîðà ïî ìàðêåòèíãó â Midway. 

Ê ÍÍÀÑÒÎßÙÅÌÓ ÌÌÎÌÅÍÒÓ
â Âåëèêîáðèòàíèè ïðîäàíî áîëåå 5
ìëí. PlayStation 2. 

ÄÀÒÀ ÂÂÛÕÎÄÀ Syphon Filter: The
Omega Strain, ðàçðàáàòûâàåìîé äëÿ
PS2, ïåðåíåñåíà íà âåñíó 2004 ãîäà.
Ðàçðàáîò÷èêè ãîâîðÿò, ÷òî èñïîëüçó-
þò äîïîëíèòåëüíîå âðåìÿ íà óñòðàíå-
íèå âñåõ øåðîõîâàòîñòåé, êîèõ îáíà-
ðóæèëîñü âåëèêîå ìíîæåñòâî. 

ROMANCE OOF TTHE TTHREE
KINGDOMS IIX äëÿ PS2 âûéäåò â
ÑØÀ â ôåâðàëå 2004 ãîäà, âñåãî
äâà ìåñÿöà ñïóñòÿ ïîñëå ÿïîíñêîãî
ðåëèçà. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ (KOROVIN@GAMELAND.RU) È ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ËÀØÈÍ (LASHIN@GAMELAND.RU)

Ð àçðàáîò÷èêè èç Reflections ïîäå-
ëèëèñü ñ ïðåññîé íîâîé èíôîð-

ìàöèåé î ãîòîâÿùåéñÿ ê âûõîäó
DRIV3R (íîâîå íàçâàíèå Driver 3). Èã-
ðîê ñìîæåò óïðàâëÿòü àæ 70 ðàç-
ëè÷íûìè òðàíñïîðòíûìè ñðåäñòâà-
ìè, ñðåäè êîòîðûõ ÷èñëÿòñÿ ëåãêî-
âûå àâòîìîáèëè, àâòîôóðãîíû, ãðó-
çîâèêè, ìîòîöèêëû è êàòåðà. Ðàçðà-

áîò÷èêè ãîâîðÿò, ÷òî ãëàâíîå îòëè-
÷èå òðåòüåé ÷àñòè ñåðèàëà îò ïðåäû-
äóùèõ â òîì, ÷òî çäåñü ñòàâêà äåëà-
åòñÿ íà ðåàëèçì. ×òî êàñàåòñÿ ãðà-
ôèêè � îõîòíî ýòîìó âåðèì, ñêðèí-
øîòû î÷åíü êðàñíîðå÷èâî ãîâîðÿò î
ïðàâäèâîñòè ðàçðàáîò÷èêîâ. À âîò î
ôèçè÷åñêîé ìîäåëè ïîêà ìîæåì ñó-
äèòü ëèøü ïî ñëîâàì ñîçäàòåëåé èã-

ðû. Äâèæîê, ïðîñ÷èòûâàþùèé ôèçè-
êó, ïîçàèìñòâîâàí èç Stuntman. Íà
äàííûé ìîìåíò ðàáîòà íàä ïðîåêòîì
ïðàêòè÷åñêè çàâåðøåíà, è âñå, ÷òî
îñòàëîñü ñäåëàòü, ýòî ñîáðàòü âñå
ìèññèè âîåäèíî. 
Èãðà âûéäåò íà PlayStation 2 è Xbox
â ìàðòå 2004 ãîäà. ÐÑ-âåðñèÿ ïîñ-
ëåäóåò ÷óòü ïîçæå. 

DRIV3R: ÄÀ ÁÓÄÅÒ ÐÅÀËÈÇÌ!

Ê îìïàíèè «Áóêà» è HBM àíîí-
ñèðîâàëè «íàø îòâåò Grand

Theft Auto» - èãðó ïîä íàçâàíèåì
«Ìîñêâà íà êîëåñàõ». Åñëè âå-
ðèòü ïðåññ-ðåëèçó «Áóêè», èãðî-
êîâ îæèäàþò «ãèáêèé ñþæåò,
îáåñïå÷èâàþùèé ñâîáîäó
äåéñòâèé, êàðüåðíûé ðîñò ïåð-

ñîíàæà, ìàêñèìàëüíî ïðèáëè-
æåííàÿ ê ðåàëüíîñòè ôèçè÷åñ-
êàÿ ìîäåëü àâòîìîáèëÿ, íàïðÿ-
æåííîå äîðîæíîå äâèæåíèå,
ïðîáêè, àâòîðûíêè, ìàãàçèíû è
àâòîñåðâèñû», òî åñòü ìàêñè-
ìàëüíîå ïðèáëèæåíèå ê ìîñêî-
âñêèì àâòîìîáèëüíûì ðåàëèÿì -

âåäü äåéñòâèå ïðîèñõîäèò â îã-
ðîìíîì ðåàëèñòè÷íîì ìèðå, ñ
ôîòîãðàôè÷åñêîé äîñòîâåð-
íîñòüþ ïîâòîðÿþùåì ñòîëèöó.
Îêóíóòüñÿ â ïîâñåäíåâíûå ïðîá-
ëåìû ñ÷àñòëèâîãî îáëàäàòåëÿ
«êîïåéêè» Äèìîíà ìîæíî áóäåò â
êîíöå ãîäà. 

ÍÀ ÌÀØÈÍÅ ÏÎ ÌÎÑÊÂÅ

R ockstar Games è Remedy
Entertainment îðãàíèçîâàëè êîí-

êóðñ ìîäèôèêàöèé äëÿ Max Payne 2:
The Fall of Max Payne. Ñîðåâíîâàíèå
âåäåòñÿ â òðåõ êàòåãîðèÿõ: Best
Original Mod, Best Dead Man Walking
Level è Best Real-Time Non-Interactive
Movie. Ïðèçû áîëåå ÷åì íåïëîõè:
êîìïüþòåð Falcon Northwest, âèäåî-
êàðòà îò ATI è êîìïëåêò èç áåñïðî-
âîäíûõ êëàâèàòóðû è ìûøè îò
Logitech. Óñëîâèÿ êîíêóðñà, êîòîðûé
ïðîäëèòñÿ àæ äî 15 ìàÿ � íà ñàéòå
http://www.rockstargames.com.  

ÊÎÍÊÓÐÑ ÄËß ÌÀÊÑÀ

Âêîíöå ãîäà ãðÿäåò î÷åðåäíàÿ êîìïüþòåð-
íàÿ èíêàðíàöèÿ ïîïóëÿðíåéøåé íàñòîëüíîé

èãðû îò Games Workshop. Íà äàííûé ìîìåíò
THQ è Relic Entertainment ñîîáùèëè î
Warhammer 40.000: Dawn of War òîëüêî òî, ÷òî
ýòî áóäåò RTS è âûéäåò îíà â êîíöå 2004 ãîäà,
à òàêæå ïîîáåùàëè ïðè ïîìîùè õàðàêòåðíûõ
äëÿ æàíðà áîåâûõ ñöåíàðèåâ ïåðåíåñòè íà
êîìïüþòåð âñþ ýïè÷íîñòü áàòàëèé â íàñòîëü-
íîì Warhammer.

Î×ÅÐÅÄÍÎÉ WARHAMMER 
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Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí Ïëàòôîðìà
16 Bombastic Capcom Åâðîïà PS2
16 Crouching Tiger, Hidden Dragon Ubisoft Åâðîïà Xbox
16 Need for Speed Underground Electronic Arts Åâðîïà GBA
20 Delta Force: Black Hawk Down � Team Sabre Electronic Arts ÑØÀ ÐÑ
20 Monster Garage Activision ÑØÀ PC
20 Silent Storm Jowood ÑØÀ PC
23 Rainbow Six 3: Athena Sword Ubisoft Åâðîïà PC
23 Dynasty Warriors 4 Xtreme Legends Koei Åâðîïà PS2
23 NHL Rivals 2004 Microsoft Åâðîïà Xbox
23 Midway Arcade Treasures Midway Åâðîïà Xbox
23 Top Gun Combat Zone Titus Software Åâðîïà GBA
20 Baldur's Gate: Dark Alliance II Interplay ÑØÀ PS2, Xbox
20 Maximo vs Army of Zin Capcom ÑØÀ PS2
20 Tom Clancy's Ghost Recon: Jungle Storm Ubisoft ÑØÀ PS2
27 Daredevil: The Man Without Fear Encore Software ÑØÀ PS2, Xbox
27 Mafia Gathering ÑØÀ PS2, Xbox
27 Sonic Heroes Sega ÑØÀ PS2, Xbox
27 Sega GT Online Sega ÑØÀ Xbox
27 Freestyle Street Soccer Acclaim ÑØÀ Xbox, GC
27 Firestarter HIP Interactive ÑØÀ PC
27 Alien Blast: The Encounter Strategy First ÑØÀ PC
27 Jack the Ripper Dreamcatcher ÑØÀ PC
30 Arc: Twilight of the Spirits Sony Åâðîïà PS2
30 Looney Tunes: Back in Action Electronic Arts Åâðîïà PS2, GBA
30 NFL Street Electronic Arts Åâðîïà PS2, Xbox, GC
30 Mafia Take 2 Åâðîïà PS2, Xbox
30 R-Type Final Metro3D Åâðîïà PS2
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Àññîöèàöèÿ IEMA (Interactive
Entertainment Merchants

Association), â êîòîðóþ âõîäÿò 85%
àìåðèêàíñêèõ ìàãàçèíîâ, çàíèìàþ-
ùèõñÿ ïðîäàæåé êîìïüþòåðíûõ è
âèäåîèãð, ñîáèðàåòñÿ ðàç è íàâñåã-
äà ïîêîí÷èòü ñ ñèòóàöèåé, êîãäà
ïîäðîñòêè ïîêóïàþò èãðû ñ áîëü-
øîé ÷åðíîé áóêâîé M (Mature) íà
íèõ. Åñëè ïðîãðàììà îêàæåòñÿ óñ-
ïåøíîé, àìåðèêàíñêèì ãåéìåðàì
äåéñòâèòåëüíî ïðèäåòñÿ òóãî, òàê
êàê â IEMA âõîäÿò òàêèå ãèãàíòû,
êàê Circuit City, CompUSA,
Gamesource, Electronics Boutique,
KB Toys, Kmart, Target è Wal-Mart. 
Èäåÿ, ïîëîæåííàÿ â îñíîâó ïðîãðàì-
ìû, ïðåäåëüíî ïðîñòà: êàæäûé ïîêó-
ïàòåëü èãðû ñî çíà÷êîì Mature íà êî-
ðîáêå äîëæåí ïîêàçàòü óäîñòîâåðå-
íèå ëè÷íîñòè. Åñëè îêàæåòñÿ, ÷òî ÷å-
ëîâåêó ìåíüøå 17 ëåò, èãðà åìó ïðî-
äàíà íå áóäåò. Áîðöû çà ÷óæóþ íðàâ-
ñòâåííîñòü óæå íå ðàç âûñòóïàëè ñ
ïîäîáíûìè èíèöèàòèâàìè, è âñå îíè,
êàê ïðàâèëî, ïðîâàëèâàëèñü. Îäíàêî
ñåé÷àñ çà äåëî âçÿëàñü îðãàíèçà-
öèÿ, êîòîðàÿ äåéñòâèòåëüíî ñïîñîá-
íà «íàâåñòè ïîðÿäîê» â ìàãàçèíàõ íà
âñåé òåððèòîðèè ÑØÀ. Ïðîãðàììà
áóäåò îñóùåñòâëÿòüñÿ â íåñêîëüêî
ýòàïîâ, è çàâåðøèòüñÿ îíà äîëæíà
áóäåò â êîíöå 2004 ãîäà. 
Íàïîìíèì, ÷òî ðåéòèíãè ESRB (îð-
ãàíèçàöèè, êîòîðàÿ è îñóùåñòâëÿ-
åò öåíçóðíûé êîíòðîëü íàä èãðàìè
â ÑØÀ) íîñÿò ðåêîìåíäàòåëüíûé
õàðàêòåð. Áîëåå òîãî, èçäàòåëü-
ñòâà íå îáÿçàíû ñòàâèòü ëîãîòèïû
ESRB íà ñâîè èãðû. Ìíîãèå çàêîíû,
çàäà÷åé êîòîðûõ áûëî ââåñòè îòê-
ðîâåííóþ öåíçóðó íà òåððèòîðèè
òåõ èëè èíûõ øòàòîâ ÑØÀ, óæå íå-
îäíîêðàòíî áûëè îòêëîíåíû ñóäà-
ìè è ïðèçíàíû ïðîòèâîðå÷àùèìè
êîíñòèòóöèè. Ñåé÷àñ æå èíèöèàòè-
âà î ââîäå öåíçóðû èñõîäèò íå
ñâåðõó, à ñíèçó. È ÷òî-òî íàì ïîäñ-
êàçûâàåò, ÷òî ýòî íå åñòü ïîêàçà-
òåëü âûñîêîé ñòåïåíè íðàâñòâåííî-
ãî ðàçâèòèÿ îáùåñòâà.  

ÖÅÏÊÈÅ 
ÏÀËÜÖÛ 
ÖÅÍÇÓÐÛ

SÑi ñòàíåò èçäàòåëåì Xbox-âåðñèè ïðèêëþ÷åí÷åñêîãî ïðîåêòà Galleon:
Islands of Mystery. Äàòà âûõîäà èãðû ñòîëüêî ðàç îòêëàäûâàëàñü, ÷òî

íà åå ðåëèç ìíîãèå óæå è íå íàäåÿëèñü. Òåïåðü æå SCi ñîîáùàåò, ÷òî îí
ñîñòîèòñÿ âåñíîé 2004 ãîäà. Èçíà÷àëüíî èçäàòåëåì ìíîãîñòðàäàëüíîé
èãðû, ïðåäñòàâëÿþùåé ñîáîé ñâîåîáðàçíóþ âàðèàöèþ íà òåìó Tomb
Raider, òîëüêî â äðóãîì àíòóðàæå, äîëæíà áûëà ñòàòü Interplay. Îäíàêî
óæå ãîä íàçàä ïóáëèêà ïîòåðÿëà âñÿêèé èíòåðåñ ê Galleon � ïðîñòî èãðà
ïåðåñòàëà êàçàòüñÿ ìíîãîîáåùàþùåé. Èñïûòûâàþùåé ñåðüåçíûå ôè-
íàíñîâûå çàòðóäíåíèÿ Interplay òàêîé «òðóäíûé ðåáåíîê» íå íóæåí. Íå
èñêëþ÷åíî, ÷òî åñëè áû íå SCi, ïðîåêò âîîáùå áûë áû îòìåíåí. Êñòàòè,
èçíà÷àëüíî èãðà ðàçðàáàòûâàëàñü äëÿ âñåõ òðåõ êîíñîëåé. Îäíàêî ñóäü-
áà PS2 è GC-âåðñèé èãðû ïîêà îñòàåòñÿ íåèçâåñòíîé. 

INTERPLAY ÍÅ 
ÍÓÆÅÍ GALLEON ßÏÎÍÑÊÀß ÀÀÑÑÎÖÈÀÖÈß

CESA (Computer Entertainment
Supplier�s Association) îáúÿâèëà î
âñòóïëåíèè â ñèëó ñîãëàøåíèÿ, ñîã-
ëàñíî êîòîðîìó ãåéìåðû ñìîãóò
áðàòü âèäåîèãðû íàïðîêàò. Ñðåäè
êîìïàíèé ïîäïèñàâøèõ ñîãëàøåíèå,
çíà÷àòñÿ From Software è Tecmo.

ÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÀß ÂÂÅÐÑÈß
äàâíî îæèäàåìîé RPG äëÿ
GameCube Tales of Symphonia ïîñ-
òóïèò â ïðîäàæó 30 èþíÿ 2004 ãîäà. 

TECMO ÍÍÀÇÂÀËÀ ÄÄÀÒÛ ÂÂÛ-
ÕÎÄÀ ñâîèõ ãëàâíûõ ïîòåíöèàëü-
íûõ õèòîâ â ßïîíèè: Ninja Gaiden
ïîñòóïèò â ïðîäàæó 16 ôåâðàëÿ, à
Dead or Alive Online � ÷óòü ïîçæå, â
ìàðòå. Îáå èãðû óæå âûçâàëè áîëü-
øîé èíòåðåñ ó ïðåññû è èãðîêîâ.
Îáå îíè ðàçðàáàòûâàþòñÿ ýêñêëþ-
çèâíî äëÿ Xbox è äîëæíû âûçâàòü
ðåçêèé ðîñò ïðîäàæ êîíñîëè â ßïî-
íèè (Dead or Alive 3 è Dead or Alive
Xtreme Beach Volleyball ýòî óæå óäà-
âàëîñü). 

ÊÎÐÎÒÊÎ

Êîìïàíèÿ Turbine Entertainment,
ðàçðàáàòûâàþùàÿ Dungeons &

Dragons Online, îáúÿâèëà, ÷òî áóäåò
èçäàâàòü èãðó ñàìîñòîÿòåëüíî, è
âñå áëàãîäàðÿ ñåðüåçíûì ôèíàíñî-
âûì âëèâàíèÿì ñî ñòîðîíû Highland

Capital Partners è Polaris Venture
Partners, îáîãàòèâøèì Turbine íà 18
ìèëëèîíîâ äîëëàðîâ. Ìàðêåòèíãî-
âîé ïîääåðæêîé è ðîçíè÷íûìè ïðî-
äàæàìè Dungeons & Dragons Online
çàéìåòñÿ Atari. Òàêæå Turbine âûêó-

ïèëà ó Microsoft âñå ïðàâà íà ñåðèþ
Asheron�s Call è îòíûíå áóäåò çàíè-
ìàòüñÿ äåëàìè Asheron�s Call,
Asheron�s Call: Dark Majesty è
Asheron�s Call 2: Fallen Kings ñîâåð-
øåííî ñàìîñòîÿòåëüíî. 

ÂÑÅ ÑÂÎÅ ÍÎØÓ Ñ ÑÎÁÎÉ
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Íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî Rockstar
Games óáðàëà èç Grand Theft

Auto: Vice City ïðèçûâ «Kill the Haitians»,
ñàìè ãàèòÿíöû ñäàâàòüñÿ íå ñîáèðà-
þòñÿ è ïðè ïîääåðæêå êóáèíöåâ (â
ñâîþ î÷åðåäü îñêîðáëåííûõ ôðàçîé
«Kill the Cubans» èç òîé æå èãðû) ïðîâå-
äóò ñåðèþ äåìîíñòðàöèé, äàáû îòê-
ðûòü îáûâàòåëÿì ãëàçà íà âñþ îïàñ-
íîñòü òâîðåíèÿ Rockstar Games äëÿ
àìåðèêàíñêîãî îáùåñòâà. Îáèæåí-
íûå íàöèîíàëüíûå ìåíüøèíñòâà óæå
óñïåëè çàðó÷èòüñÿ ïîääåðæêîé íåñ-
êîëüêèõ îáùåñòâåííûõ îðãàíèçàöèé è
áóäóò áîðîòüñÿ çà ñâîè ïðàâà äî ïîñ-
ëåäíåãî. Ïðàâäà, «íåïîëèòêîððåêò-
íûå» êîïèè èãðû èç ïðîäàæè íå îòîçâà-
íû, è ñåòè ñóïåðìàðêåòîâ (íàïðèìåð,
Wal-Mart) ïî-ïðåæíåìó èìè òîðãóþò.  

ÍÅ ÓÁÈÂÀÉÒÅ ÃÀÈÒßÍ

Âíà÷àëå 2003 ãîäà Sega è
Sammy âåëè ïåðåãîâîðû î

âîçìîæíîì ñëèÿíèè. Äåëà Sega
òîãäà øëè íå ñëèøêîì õîðîøî,
ïîýòîìó ìíîãèì êàçàëîñü, ÷òî ïî-
äîáíûé øàã ðåøèò çíà÷èòåëüíóþ
÷àñòü åå ïðîáëåì. Îäíàêî ñëèÿ-
íèå òàê è íå ñîñòîÿëîñü: êîìïà-
íèè íå ñìîãëè íàéòè âçàèìîïðèåì-
ëåìûå óñëîâèÿ. È âîò òåïåðü, ïî-
õîæå, Sammy ðåøèëà ïîëó÷èòü
êîíòðîëü íàä Sega, íå ñïðàøèâàÿ
åå íà òî ñîãëàñèÿ. Êðóïíåéøèé
àêöèîíåð Sega � êîìïàíèÿ CSK �
ïðîäàëà Sammy 22.4% àêöèé îä-
íîãî èç êðóïíåéøèõ ÿïîíñêèõ èç-
äàòåëüñòâ çà $419 ìëí. Äî ýòîé
ñäåëêè ó Sammy áûëî ëèøü 100
òûñ. àêöèé Sega. Òåïåðü ó íåå èõ
40 ìëí., ÷òî äåëàåò Sammy êðóï-
íåéøèì àêöèîíåðîì, à ýòî çíà-
÷èò, ÷òî åå ãîëîñ íà ñîâåòå äèðåê-
òîðîâ � ñàìûé âåñîìûé (õîòÿ ïîêà
åùå è íå ðåøàþùèé). Â äàëüíåé-
øèå ïëàíû Sammy âõîäèò ïîêóïêà
50% àêöèé Sega, ÷òî áóäåò îçíà-
÷àòü ïîëíóþ ïîòåðþ åþ ñàìîñòîÿ-
òåëüíîñòè. 
Ïðåçèäåíò Sammy Õàäçèìý Ñàòî-
ìè (Hajime Satomi) ñêàçàë, ÷òî
óæå â ñàìîì áëèæàéøåì áóäó-
ùåì áóäóò ïðîâåäåíû ïåðåãîâîðû
ïî êîððåêòèðîâêå ìàðêåòèíãîâîé
ñòðàòåãèè Sega. Ïðè÷åì ýòî êîñ-
íåòñÿ íå òîëüêî ÿïîíñêîãî ïîä-
ðàçäåëåíèÿ êîìïàíèè. Óæå ñåé-
÷àñ Sammy íàñòàèâàåò íà òîì,
÷òîáû Sega áðîñèëà îñíîâíûå ñè-
ëû íà ðàçâèòèå òåõ ïîäðàçäåëå-
íèé, êîòîðûå çàíèìàþòñÿ èãðîâû-
ìè àâòîìàòàìè, òàê êàê ýòîò ñåê-
òîð ïðèíîñèò êîìïàíèè ñàìûé
áîëüøîé äîõîä. ×òî êàñàåòñÿ äî-

ìàøíèõ êîíñîëåé, òî Ñàòîìè õî-
÷åò, ÷òîáû Sega «áîëåå òùàòåëü-
íî îòáèðàëà ïðîåêòû, êîòîðûå
îíà âûïóñêàåò». Íàïîìíèì, ÷òî
íåñìîòðÿ íà ïåðèîäè÷åñêè ïðèõî-
äÿùèå íîâîñòè îá óñïåõå Sega íà
ýòîì ðûíêå, â öåëîì â ïîñëåäíèå
ãîäû îí ïðèíîñèò êîìïàíèè ëèøü
óáûòêè. Ïîýòîìó ñàìî èçäàòåëü-
ñòâî, ñêîðåå âñåãî, âûèãðàåò îò
èçìåíåíèÿ ìàðêåòèíãîâîé ñòðà-
òåãèè. À âîò ãåéìåðû � ïðîèãðàþò.
Sega äî ñèõ ïîð îñòàâàëàñü ïîñ-
ëåäíèì èç ìîãèêàí (íó èëè õîòÿ áû
îäíèì èç î÷åíü-î÷åíü íåìíîãèõ),
âûïóñêàþùèõ äåéñòâèòåëüíî îðè-
ãèíàëüíûå èãðû, êîòîðûå òàê ëþ-
áèò ïðåññà è íà êîòîðûå òàê ðàâ-
íîäóøíî ñìîòðèò ïðèâûêøåå ê
ìàõðîâîé ïîïñå áîëüøèíñòâî ïî-
êóïàòåëåé. È òåïåðü, ïîõîæå, äíè
Jet Set Radio, Rez, Space Channel
5 è ïîäîáíûõ èì ïðîåêòîâ ñî÷òå-
íû. Ïîõîæå, Ìèäçóãóòè (áûâøèé
ãëàâà UGA) ïðàâèëüíî âûáðàë
âðåìÿ äëÿ óõîäà. Â îáíîâëåííîé
Sega âðÿä ëè íàøëîñü áû ìåñòî
åãî òàëàíòó. Íà äíÿõ Sega ïîêè-
íóë òàêæå Ðèêèÿ Íàêàãàâà, ïðå-
çèäåíò Sega WOW, äî÷åðíåé êîì-
ïàíèè Sega, çàíèìàþùåéñÿ ðàç-
ðàáîòêîé àðêàäíûõ èãð. Âîçìîæ-
íî, ýòî ñâÿçàíî ñ òåì, ÷òî Sammy
òðåáóåò ñôîêóñèðîâàòüñÿ íà ðà-
áîòå ñ äåøåâîé â ïðîèçâîäñòâå
ïëàòôîðìîé Sammy Atomiswave,
â òî âðåìÿ êàê Sega óæå äàâíî
îñâîèëàñü ñ áîëåå ïðîäâèíóòûì
æåëåçîì âðîäå Chihiro (íà áàçå
Xbox) è Triforce (íà áàçå
GameCube), íå ãîâîðÿ óæå î
ñîáñòâåííîé ðàçðàáîòêå - ñèñòå-
ìå Naomi 2. 

SAMMY ÊÓÏÈÒ SEGA?
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Âåñíîé 2004 ãîäà êîìïàíèÿ
«Ìåäèà Ñåðâèñ 2000» ïëàíèðó-

åò âûïóñòèòü â Ðîññèè îòëè÷íóþ ëè-
íåéêó èãð äëÿ PC, âêëþ÷àþùóþ â
ñåáÿ êàê ïåðåèçäàíèÿ ìîùíûõ ïðî-
åêòîâ ïðîøëûõ ëåò (çà÷àñòóþ, íå-
äîîöåíåííûõ), òàê è ñâåæèõ âå-
ùåé, à òàêæå íå ñëèøêîì íàâîðî-
÷åííûõ, íî âñå æå æóòêî èíòåðåñ-
íûõ àðêàä, êîèõ òàê íåäîñòàåò ïîê-
ëîííèêàì êîìïüþòåðíûõ èãð. Â íåå
âõîäèò, ê ïðèìåðó, ëîêàëèçîâàííàÿ
âåðñèÿ Seven Kingdoms, ãäå âïåð-
âûå áûëà ïðåäñòàâëåíà æèçíåñïî-
ñîáíàÿ êîíöåïöèÿ ñî÷åòàíèÿ ýëå-
ìåíòîâ ñòðàòåãèé â ðåàëüíîì âðå-
ìåíè è Civilization-ïîäîáíûõ èãð.
«Ñâàðîã: ÿçû÷åñêèå âîéíû» ïîçâî-
ëÿò âàì îêóíóòüñÿ â ìèð, î êîòîðîì
âû ìå÷òàëè, ÷èòàÿ ó÷åáíèêè èñòî-
ðèè è ôýíòåçèéíûå ðîìàíû. Ñþæåò
«Àíàðõèè» òðàäèöèîíåí äëÿ íàó÷-
íîé ôàíòàñòèêè: êîñìè÷åñêèé êî-
ðàáëü èíîïëàíåòÿí, ïðèçåìëèâøèé-
ñÿ íà Çåìëå, áûë çàõâà÷åí âîåííû-
ìè, à ñàìè ãîñòè ñ äðóãèõ ïëàíåò �
îòïðàâëåíû â ëàáîðàòîðèþ. Ôóòó-

ðèñòè÷åñêèå êîðàáëè Ultra Fighters,
ìðà÷íûé àíòóðàæ Dark Angael è îð-
äû áîåâûõ ìàøèí Galactic Swarm
ïðèçâàíû î÷àðîâàòü ðîññèéñêèõ
ãåéìåðîâ. 

ÕÈÒÛ � 
ÑÒÀÐÛÅ È ÍÎÂÛÅ

Ì îñêâà, ÐÔ � 22 äåêàáðÿ
2003 ã. � Â ìèíóâøóþ ïÿòíè-

öó â 17:00 ïî ìîñêîâñêîìó âðåìå-
íè îïðåäåëèëñÿ ïîáåäèòåëü Ïåð-
âîé âñåðîññèéñêîé SMS-Îëèìïèà-
äû, êîòîðàÿ áûëà îðãàíèçîâàíà
ÎÀÎ «Ìîáèëüíûå ÒåëåÑèñòåìû» è
êîìïàíèåé SPN Digital. Èì ñòàë
Èâàí Äàâûäîâ èç Ðîñòîâà-íà-Äî-
íó, êîòîðûé âûèãðàë ñóïåð-ïðèç �
àâòîìîáèëü Toyota Corolla.
Ïåðâàÿ âñåðîññèéñêàÿ SMS-Îëèì-
ïèàäà óñòàíîâèëà àáñîëþòíûé ðå-
êîðä äëÿ àíàëîãè÷íûõ ñîñòÿçàíèé,

ïðîõîäèâøèõ â Ðîññèè � áîëåå 96
òûñÿ÷ àáîíåíòîâ ïî âñåé ñòðàíå,
îò Êàëèíèíãðàäà äî Õàáàðîâñêà,
îòïðàâèëè ñâûøå òðåõ ìèëëèîíîâ
SMS-ñîîáùåíèé! 
Â ôèíàëüíîì ýòàïå Îëèìïèàäû
ðàçâåðíóëàñü áîðüáà ïî âñåì
ïðàâèëàì ñïîðòèâíûõ ñîðåâíîâà-
íèé: çà 2 ÷àñà íåñêîëüêî ðàç ìå-
íÿëñÿ ëèäåð, à îêîí÷àòåëüíûé ïî-
áåäèòåëü âûðâàëñÿ âïåðåä áëàãî-
äàðÿ ìîùíîìó ðûâêó â ëó÷øèõ
òðàäèöèÿõ ïðîôåññèîíàëüíîãî
ñïîðòà. 

ÏÎÁÅÄÈÒÅËÜ ÏÅÐÂÎÉ 
ÂÑÅÐÎÑÑÈÉÑÊÎÉ SMS-ÎËÈÌÏÈÀÄÛ
ÏÎËÓ×ÈË ÊËÞ×È ÎÒ ÀÂÒÎÌÎÁÈËß TOY-
OTA COROLLA

×ëåí íàáëþäàòåëüíîé êîìèññèè � ó÷àñòíèê êëóáà «×òî? Ãäå? Êîãäà?» 
Àíäðåé Êîçëîâ è ãëàâíûé ïðèç ñîñòÿçàíèé.



ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #2(155) ßÍÂÀÐÜ 2004

Square Enix ïîäåëèëàñü ñ îáùå-
ñòâåííîñòüþ ñâåæåé èíôîðìà-

öèåé î ñâîåé ãðÿäóøåé RPG. Âûÿñ-
íèëîñü, ÷òî çàãàäî÷íûé ãåðîé ïî
èìåíè Ôðàí � æåíùèíà ðàñû âèåðà
(Viera), â ñîâåðøåíñòâå âëàäåþùàÿ
èñêóññòâîì ñòðåëüáû èç ëóêà. Åñòü
ó íåå è íàïàðíèê � 22-ëåòíèé
âîçäóøíûé ïèðàò ïî èìåíè Áàëô-
ëåð (Balflear). Îí ïðèñîåäèíèòñÿ ê
êîìàíäå Âààíà ïî÷òè â ñàìîì íà÷à-
ëå è áóäåò èãðàòü âàæíóþ ðîëü â
ðàçâèòèè ñþæåòà.
Òàêæå íàì â î÷åðåäíîé ðàç ïîäò-
âåðäèëè òîò ôàêò, ÷òî èãðà äîëæíà
âûãëÿäåòü ëó÷øå, ÷åì ïðåäøåñòâåí-
íèöû, èñïîëüçóÿ ïðè ýòîì ìåíüøåå
êîëè÷åñòâî ïîëèãîíîâ. Êàê è â ïðå-

äûäóùèõ ÷àñòÿõ ñåðèè, îñîáî âàæ-
íóþ ðîëü áóäóò èãðàòü âîçäóøíûå
êîðàáëè, òàê êàê ïóòåøåñòâîâàòü
ïðèäåòñÿ ïî âñåìó ìèðó. Ðàíåå çàÿâ-
ëåííîå ðàçäåëåíèå ðàñ ïî ÿçûêó,
ñêîðåå âñåãî, íå âûëüåòñÿ â íåîáõî-
äèìîñòü ñîáèðàòü êóñêè ñëîâàðÿ �
äëÿ äîñòèæåíèÿ íóæíîãî ýôôåêòà
áóäåò ëèøü ìåíÿòüñÿ âíåøíèé âèä
ñóáòèòðîâ ê äèàëîãàì. ×òî êàñàåòñÿ
ñèñòåìû áîÿ, òî îíà áóäåò âî ìíî-
ãîì ïîõîæà íà òî, ÷òî ìû âñêîðå
óâèäèì â Final Fantasy X-2, íî ñ ìíî-
æåñòâîì äîïîëíåíèé. Êàê îòñûëêó ê
Final Fantasy VII, ìîæíî ðàñöåíèòü
âîçìîæíîñòü ýêèïèðîâàòü äðàãî-
öåííûå êàìíè â ñïåöèàëüíî ïðåä-
íàçíà÷åííûå äëÿ ýòîãî ñëîòû. 

ÍÎÂÛÅ ÃÅÐÎÈ FINAL
FANTASY XII

Êîíôåðåíöèÿ ðàçðàáîò÷èêîâ èãð � ýòî âåùü ñîâåðøåííî óíèêàëüíàÿ è
ïðàêòè÷åñêè íàïðÿìóþ ñâÿçàííàÿ ñ ïîòðåáèòåëåì. È äåëî íå òîëüêî â

òîì, ÷òî ïî ðåçóëüòàòàì îò÷åòîâ î êîíôåðåíöèè îáùåñòâåííîñòü ìîæåò
ïðåäñòàâèòü ñåáå îáùóþ êàðòèíó òîãî, ÷òî ïðîèñõîäèò íà îòå÷åñòâåííîì èã-
ðîâîì ðûíêå è, ãðóáî ãîâîðÿ, êàêèå ïðîåêòû ãîòîâû ïðåäñòàâèòü êîìïàíèè-
ó÷àñòíèêè. ÊÐÈ � ýòî íàìíîãî áîëüøå. ÊÐÈ ïðèçâàíà ïîñïîñîáñòâîâàòü ðàç-
âèòèþ ðîññèéñêîãî èãðîñòðîåíèÿ. À òàêèå âåùè, åñòåñòâåííî, â èòîãå îòðà-
æàþòñÿ äàæå íà ðÿäîâîì ïîòðåáèòåëå. 
ÊÐÈ 2004, êîòîðàÿ ïðîéäåò ñ 20 ïî 22 ôåâðàëÿ â Ìîñêâå, ñòàíåò ëîãè÷-
íûì ðàçâèòèåì ðåàëèçîâàííîé èäåè, à, çíà÷èò, è íîâûì øàãîì äëÿ âñåé
íàøåé èíäóñòðèè. È, êñòàòè, ñîâñåì íå ñëó÷àéíî, ÷òî åå ñïåöèàëüíûìè
ãîñòÿìè ñòàíóò «èãðîâûå çâåçäû» ïåðâîé âåëè÷èíû. Ñðåäè êîòîðûõ ìîæ-
íî âûäåëèòü, íàïðèìåð, Äæîíà Ðîìåðî � íàñòîÿùóþ ëåãåíäó, êîòîðîé,
êîíå÷íî, ìîæíî ïðèïîìíèòü óæàñû èç Daikatana, íî çàáûòü, ÷òî ýòî çà
÷åëîâåê � íåëüçÿ íè ïðè êàêèõ îáñòîÿòåëüñòâàõ. Êàê è â ñëó÷àå ñ ÊÐÈ
2003, ìåðîïðèÿòèå ïðîéäåò ïðè ïîääåðæêå ðîññèéñêèõ èãðîâûõ êîìïà-
íèé ïåðâîé âåëè÷èíû: «1C», «Àêåëëà», «Áóêà» è Nival Interactive. Çíà÷è-
òåëüíî óâåëè÷èòñÿ ìàñøòàá ñâåðõâàæíîé «ßðìàðêè ïðîåêòîâ», ïîçâîëÿ-
þùåé íåçàâèñèìûì ðàçðàáîò÷èêàì ïðåäñòàâèòü ñâîè ïðîåêòû øèðîêî-
ìó êðóãó ñïåöèàëèñòîâ, îáñóäèòü áèçíåñ-ïðåäëîæåíèÿ è ïîëó÷èòü êâàëè-
ôèöèðîâàííûå îòçûâû. Êðîìå ýòîãî, ñâîè íîâåéøèå ïðîåêòû ïðåäñòà-
âÿò è êðóïíûå êîìïàíèè. Íó è, êîíå÷íî, â ðàìêàõ ÊÐÈ 2004 ïðîéäåò ñâû-
øå ñîòíè (!) ëåêöèé è ñåìèíàðîâ, àíàëîãîâ êîòîðûì íà ïîñòñîâåòñêîì
ïðîñòðàíñòâå ïîêà íåò. Ãåéì-äèçàéí, ïðîãðàììèðîâàíèå, áèçíåñ-ìîäå-
ëè, íîâåéøèå ñðåäñòâà äëÿ ðàçðàáîòêè êîìïüþòåðíûõ èãð � èíôîðìàöè-
îííàÿ íàñûùåííîñòü íàñòîëüêî âåëèêà, ÷òî ïðåöåäåíòîâ ïîäîáíûì âå-
ùàì â ñòðàíå ïðîñòî íå ñóùåñòâóåò.

ÃÐßÄÅÒ ÊÐÈ 2004!
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PLAYSTATION 2
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 NNeeeedd ffoorr SSppeeeedd:: UUnnddeerrggrroouunndd 5599
22 LLoorrdd ooff tthhee RRiinnggss:: TThhee RReettuurrnn ooff tthhee KKiinngg 4422
33 MMeeddaall ooff HHoonnoorr:: RRiissiinngg SSuunn 3388
4 EyeToy: Play 24
5 FIFA 2004 22
6 Ratchet & Clank 2 20
7 True Crime: Streets of L.A. 20
8 GTA: Double Pack 15
9 Tekken 4 12

10 Primal (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 10

PC (BOX)
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 NNeeeedd ffoorr SSppeeeedd:: UUnnddeerrggrroouunndd 5500
22 LLoorrddss ooff tthhee RRiinnggss:: TThhee RReettuurrnn ooff tthhee KKiinngg 3322
33 DDeeaadd ttoo RRiigghhttss 2288
4 The Sims: Makin' Magic 27
5 FIFA 2004 20
6 Worms 3D 16
7 The Sims Double Deluxe 13
8 GTA: Vice City 13
9 Empire Earth (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 12

10 Âëàñòåëèí Êîëåö: Áðàòñòâî Êîëüöà (ðóññêàÿ âåðñèÿ). 10

PC (JEWEL)
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 ÁÁóóììååðð:: ÑÑîîððââààííííûûåå ááààøøííèè 4455
22 ÌÌààããèèÿÿ ÂÂîîééííûû:: ÒÒååííüü ïïîîââååëëèèòòååëëÿÿ  1188
33 LLoocckk oonn:: ÑÑîîââððååììååííííààÿÿ ááîîååââààÿÿ ààââèèààööèèÿÿ 1166
4 Âüåòêîíã 15
5 Ôîðä Äðàéâ 13
6 Firestarter 13
7 Áëèöêðèã: Ñìåðòåëüíàÿ ñõâàòêà 12
8 Êîíôëèêò: Áóðÿ â ïóñòûíå 2 12
9 UFO: Íàøåñòâèå 12

10 Ïèðàòû Êàðèáñêîãî ìîðÿ 10

ÊÎÌMÅÍÒÀÐÈÉ

Õèò-ïïàðàäû ïïðåäîñòàâëåíû ññåòüþ ììàãàçèíîâ ««Ñîþç». ÎÎòíîñè-
òåëüíûé ððåéòèíã ññóùåñòâóåò ääëÿ ííàãëÿäíîãî îîòîáðàæåíèÿ ïïðî-
ïîðöèé ììåæäó ïïîçèöèÿìè. ÒÒî ååñòü èèãðà ññ ððåéòèíãîì 550 ïïðîäàåò-
ñÿ òòèðàæîì, ââ ïïÿòü ððàç ááîëüøèì, ÷÷åì èèãðà ññ ððåéòèíãîì 110.

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ ÎÒ «ÑÎÞÇÀ» 

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ «ÃÎÐÁÓØÊÈ» 

ÊÎÌÌÅÍÒÀÐÈÉ

ÑÑ ýýòòîîããîî ííîîììååððàà ììûû ííàà÷÷èèííààååìì ïïóóááëëèèêêîîââààòòüü õõèèòò-ïïààððààääûû êêððóóïïííååééøøååããîî
òòîîððããîîââîîããîî ööååííòòððàà ÌÌîîññêêââûû,, ççààííèèììààþþùùååããîîññÿÿ ððààññïïððîîññòòððààííååííèèååìì èèããðð..

PLAYSTATION 2
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 NNeeeedd ffoorr SSppeeeedd:: UUnnddeerrggrroouunndd 6600
22 MMeeddaall ooff HHoonnoorr:: RRiissiinngg SSuunn 6600
33 GGrraann TTuurriissmmoo 33 AA-SSppeecc 4400
4 EyeToy: Play 36
5 Prince of Persia: The Sands of Time 36
6 FIFA 2004 33
7 True Crime: Streets of L.A. 32
8 Lord of the Rings: The Return of the King 31
9 GTA: Double Pack 24

10 Ratchet & Clank 2 23
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PC (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 CChhaammppiioonnsshhiipp MMaannaaggeerr:: SSeeaassoonn 0033//0044 EEiiddooss
22 TThhee SSiimmss:: MMaakkiinn�� MMaaggiicc EElleeccttrroonniicc AArrttss
33 CCaallll ooff DDuuttyy AAccttiivviissiioonn
4 The Sims Double Deluxe Pack Electronic Arts 
5 Star Wars: Knights of the Old Republic LucasArts
6 Max Payne 2: The Fall of Ma Payne Rockstar
7 The Sims: Superstar Electronic Arts
8 Lord of the Rings: The Return of the King Electronic Arts 
9 Need for Speed: Underground Electronic Arts 

10 FIFA 2004 Electronic Arts

PLAYSTATION 2 (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 MMeeddaall ooff HHoonnoorr:: RRiissiinngg SSuunn EElleeccttrroonniicc AArrttss 
22 NNeeeedd ffoorr SSppeeeedd:: UUnnddeerrggrroouunndd EElleeccttrroonniicc AArrttss
33 TThhee SSiimmppssoonnss:: HHiitt && RRuunn SSiieerrrraa
4 FIFA 2004 Electronic Arts
5 Lord of the Rings: The Return of the King Electronic Arts
6 True Crime: Streets of L.A. Activision
7 Tony Hawk�s Underground Activision
8 EyeToy: Play SCEE
9 Terminator 3: Rise of the Machines Atari

10 Harry Potter: Quidditch World Cup Electronic Arts

GAMECUBE (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 MMaarriioo KKaarrtt:: DDoouubbllee DDaasshh!!!! NNiinntteennddoo
22 MMaarriioo PPaarrttyy 55 NNiinntteennddoo
33 MMeeddaall ooff HHoonnoorr:: RRiissiinngg SSuunn EElleeccttrroonniicc AArrttss
4 Lord of the Rings: The Return of the King Electronic Arts 
5 Need for Speed: Underground Electronic Arts
6 Billy Hatcher and the Giant Egg Sega
7 Star Wars: Rebel Strike LucasArts
8 Tony Hawk�s Underground Activision
9 FIFA 2004 Electronic Arts

10 Harry Potter: Quidditch World Cup Electronic Arts

XBOX (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 MMeeddaall ooff HHoonnoorr:: RRiissiinngg SSuunn EElleeccttrroonniicc AArrttss
22 PPrroojjeecctt GGootthhaamm RRaacciinngg 22 MMiiccrroossoofftt
33 NNeeeedd ffoorr SSppeeeedd:: UUnnddeerrggrroouunndd EElleeccttrroonniicc AArrttss
4 Tom Clancy�s Rainbow Six 3 Red Storm
5 FIFA 2004 Electronic Arts
6 The Simpsons: Hit & Run Sierra
7 Max Payne 2: The Fall of Max Payne Rockastar
8 Lord of the Rings: The Return of the King Electronic Arts
9 Timesplitters 2 Eidos

10 XIII Ubisoft

ÂÑÅ ÏËÀÒÔÎÐÌÛ (ßÏÎÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ ÏËÀÒÔÎÐÌÀ

11 BBiioohhaazzaarrdd OOuuttbbrreeaakk CCaappccoomm PPSS22
22 RRoocckkmmaann EEXXEE 44 

TToouurrnnaammeenntt BBlluuee MMoooonn CCaappccoomm GGBBAA
33 OOnnee PPiieeccee GGrraanndd BBaattttllee 33 BBaannddaaii PPSS22
4 Rockman EXE 4 

Tournament Red Sun Capcom GBA
5 Momotaro Dentetsu 12 Hudson PS2
6 Gran Turismo 4 Prologue Sony PS2
7 Everybody's Golf 4 Sony PS2
8 Mobile Suit Gundam Z: 

AEUG Vs Titan Bandai PS2
9 Ratchet & Clank 2 Sony PS2

10 One Piece Grand Battle 3 Bandai GC

ÊÎÌÌÅÍÒÀÐÈÉ

BBiioohhaazzaarrdd èè RRoocckkmmaann �� ÿÿïïîîííññêêèèåå ííààççââààííèèÿÿ RReessiiddeenntt EEvviill èè MMeeggaammaann
ññîîîîòòââååòòññòòââååííííîî.. ÊÊààêê ââèèääèèòòåå,, ïïîîïïóóëëÿÿððííûû îîííèè ííàà ððîîääèèííåå  ííåå ììååííüüøøåå,, ÷÷ååìì
ííàà ÇÇààïïààääåå.. ÑÑëëååääóóååòò îîòòììååòòèèòòüü òòààêêææåå ïïððààêêòòèè÷÷ååññêêèè ïïîîëëííîîåå îîòòññóóòòññòòââèèåå ââ
÷÷ààððòòààõõ ììååããààïïððîîååêêòòîîââ îîòò UUbbiissoofftt..

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ
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Êîíôåðåíöèÿ ðàçðàáîò÷èêîâ èãð � ýòî âåùü ñîâåðøåííî óíèêàëüíàÿ è
ïðàêòè÷åñêè íàïðÿìóþ ñâÿçàííàÿ ñ ïîòðåáèòåëåì, êîòîðîãî íà ýòîì, â

îáùåì-òî, ñïåöèàëèçèðîâàííîì ìåðîïðèÿòèè îáû÷íî íå óâèäèøü. È äåëî íå
òîëüêî â òîì, ÷òî ïî ðåçóëüòàòàì îò÷åòîâ î êîíôåðåíöèè îáùåñòâåííîñòü ìî-
æåò ïðåäñòàâèòü ñåáå îáùóþ êàðòèíó òîãî, ÷òî ïðîèñõîäèò íà îòå÷åñòâåííîì
èãðîâîì ðûíêå è, ãðóáî ãîâîðÿ, êàêèå ïðîåêòû ãîòîâû ïðåäñòàâèòü êîìïàíèè-
ó÷àñòíèêè. ÊÐÈ � ýòî íàìíîãî áîëüøå. ÊÐÈ ïðèçâàíà ïîñïîñîáñòâîâàòü ðàç-
âèòèþ ðîññèéñêîãî èãðîñòðîåíèÿ. À òàêèå âåùè, åñòåñòâåííî, â èòîãå îòðà-
æàþò äàæå íà ðÿäîâîì ïîòðåáèòåëå.
Ïåðâàÿ ÊÐÈ, ïðîøåäøàÿ â ìàðòå 2003 ãîäà, áûëà ïðîáíûì êàìíåì. Ïðè÷åì
ïðîáíûì êàìíåì, êîòîðûé ìîìåíòàëüíî óãîäèë â öåëü. Íîâàÿ èíôîðìàöèÿ, íî-
âûå òåõíîëîãèè, íîâûå ïðîåêòû, óíèêàëüíûå ñïåöèàëèçèðîâàííûå ñåìèíàðû �
ýòî ëèøü ìàëàÿ ÷àñòü òîãî, ÷òî áûëî ñ óñïåõîì ðåàëèçîâàíî. Áûë ïðèîáðåòåí
íåîöåíèìûé îïûò, áûëè ñäåëàíû íåîáõîäèìûå âûâîäû. 
ÊÐÈ 2004, êîòîðàÿ ïðîéäåò ñ 20 ïî 22 ôåâðàëÿ â Ìîñêâå, ñòàíåò ëîãè÷íûì
ðàçâèòèåì ðåàëèçîâàííîé èäåè, à, çíà÷èò, è íîâûì øàãîì äëÿ âñåé íàøåé èí-
äóñòðèè. Çàäà÷è ïåðåä îðãàíèçàòîðàìè ñòàâÿòñÿ òå æå � ïîòîìó ÷òî îñíîâíàÿ
ôèëîñîôèÿ îñòàåòñÿ ïðàêòè÷åñêè íåèçìåííîé. Íî êîíôåðåíöèÿ âûõîäèò íà
íîâóþ ñòóïåíü. È, êñòàòè, ñîâñåì íå ñëó÷àéíî, ÷òî åå ñïåöèàëüíûìè ãîñòÿìè
ñòàíóò «èãðîâûå çâåçäû» ïåðâîé âåëè÷èíû. Ñðåäè êîòîðûõ ìîæíî âûäåëèòü,
íàïðèìåð, Äæîíà Ðîìåðî � íàñòîÿùóþ ëåãåíäó, êîòîðîé, êîíå÷íî, ìîæíî
ïðèïîìíèòü óæàñû èç Daikatana, íî çàáûòü, ÷òî ýòî çà ÷åëîâåê � íåëüçÿ íè ïðè
êàêèõ îáñòîÿòåëüñòâàõ. Ïîêàçàòåëüíûé, ìåæäó ïðî÷èì, ìîìåíò, äåìîíñòðè-
ðóþùèé íàñêîëüêî êîíôåðåíöèÿ ñîäåéñòâóåò óêðåïëåíèþ èìèäæà âñåé ðîñ-
ñèéñêîé èíäóñòðèè êîìïüþòåðíûõ èãð.
Êàê è â ñëó÷àå ñ ÊÐÈ 2003, ìåðîïðèÿòèå ïðîéäåò ïðè ïîääåðæêå ðîññèéñêèõ èã-
ðîâûõ êîìïàíèé ïåðâîé âåëè÷èíû: «1C», «Àêåëëà», «Áóêà» è Nival Interactive. Çíà÷è-
òåëüíî óâåëè÷èòñÿ ìàñøòàá ñâåðõâàæíîé «ßðìàðêè ïðîåêòîâ», ïîçâîëÿþùåé
íåçàâèñèìûì ðàçðàáîò÷èêàì ïðåäñòàâèòü ñâîè ïðîåêòû øèðîêîìó êðóãó ñïåöè-
àëèñòîâ, îáñóäèòü áèçíåñ-ïðåäëîæåíèÿ è ïîëó÷èòü êâàëèôèöèðîâàííûå îòçûâû.
Êðîìå ýòîãî, ñâîè íîâåéøèå ïðîåêòû ïðåäñòàâÿò è êðóïíûå êîìïàíèè. Â òîì ÷èñ-
ëå ñîñòîèòñÿ è ðÿä çíà÷èìûõ àíîíñîâ � ïîäîáíûõ íåîæèäàííîìó ïðîøëîãîäíåìó
îáúÿâëåíèþ Axle Rage îò «1Ñ» è «Àêåëëû» � äà òàêèõ, ÷òî ìàëî íå ïîêàæåòñÿ. Íó
è, êîíå÷íî, â ðàìêàõ ÊÐÈ 2004 ïðîéäåò ñâûøå ñîòíè (!) ëåêöèé è ñåìèíàðîâ, àíà-
ëîãîâ êîòîðûì íà ïîñòñîâåòñêîì ïðîñòðàíñòâå ïîêà íåò. Ãåéì-äèçàéí, ïðîãðàì-
ìèðîâàíèå, áèçíåñ-ìîäåëè, íîâåéøèå ñðåäñòâà äëÿ ðàçðàáîòêè êîìïüþòåðíûõ
èãð � èíôîðìàöèîííàÿ íàñûùåííîñòü íàñòîëüêî âåëèêà, ÷òî ïðåöåäåíòîâ ïîäîá-
íûì âåùàì â ñòðàíå ïðîñòî íå ñóùåñòâóåò. Òàêîå íåëüçÿ ïðîïóñêàòü. Ãëàâíîå
ñîáûòèå â ðîññèéñêîé èãðîâîé èíäóñòðèè óæå íà ïîäõîäå.

ÃÐßÄÅÒ ÊÐÈ 2004!

Â ðîññèéñêèõ ìàãàçèíàõ ïîÿâè-
ëèñü èãðîâûå ìàíèïóëÿòîðû

Thrustmaster äëÿ èãðîâûõ êîíñîëåé. Â
íàñòîÿùåå âðåìÿ íà ðîññèéñêèé ðû-
íîê ïîñòàâëÿþòñÿ äæîéñòèêè, ðóëè è
ãåéìïàäû äëÿ ïðèñòàâêè Sony
PlayStation 2, à òàêæå ïèñòîëåò
Beretta (ïîëíàÿ êîïèÿ ïðîòîòèïà) è
ãîíî÷íûé ðóëü äëÿ Microsoft Xbox.
Ýêñêëþçèâíûì äèñòðèáüþòîðîì
âñåé ýòîé ïðîäóêöèè ÿâëÿåòñÿ êîì-

ïàíèÿ «ÀËÈÎÍ». Èíòåðåñíî, ÷òî
Thrustmaster � ïåðâûé áðåíä èãðî-
âûõ ìàíèïóëÿòîðîâ, êîòîðûé îôè-
öèàëüíî âûøåë íà ðîññèéñêèé ðû-
íîê àêñåññóàðîâ äëÿ èãðîâûõ
ïðèñòàâîê. Ïîäðîáíóþ èíôîðìà-
öèþ îá àññîðòèìåíòå (èñêëþ÷è-
òåëüíî áîãàòîì!) è õàðàêòåðèñòè-
êàõ ïðåäñòàâëåííîé â Ðîññèè ïðî-
äóêöèè ìîæíî íà ñàéòå
http://www.thrustmaster.ru

ÏÅÐÈÔÅÐÈß ÄËß ÊÎÍÑÎËÅÉ

Õîòÿ ïîäãîòîâêà ê ðåëèçó
PlayStation 2 â Êèòàå è øëà ïîë-

íûì õîäîì, Sony áûëà âûíóæäåíà îò-
ëîæèòü ñèå ñîáûòèå íà íåîïðåäåëåí-
íûé ñðîê. Ïðè÷èíà � íå òîëüêî â ðàñï-
ðîñòðàíåííîñòè ïèðàòñêèõ èãð (ê
ýòîìó êîìïàíèÿ áûëà ãîòîâà), íî è â

ïðîáëåìàõ ñ ïðîäàæàìè ñâîèõ êîí-
ñîëåé. Äåëî â òîì, ÷òî ìåñòíûå ìàãà-
çèíû âîâñþ òîðãóþò ñåðûì èìïîðòîì
èç ßïîíèè è ÑØÀ, à PS2 â íèõ ñòîèò
1600 þàíåé ($193), â òî âðåìÿ êàê
îôèöèàëüíàÿ êèòàéñêàÿ âåðñèÿ ïî
ìíåíèþ Sony äîëæíà îáõîäèòüñÿ ïî-

êóïàòåëÿì â 1980 þàíåé ($232).
Îæèäàåòñÿ, ÷òî â ñëåäóþùåì ìåñÿ-
öå Sony îáúÿâèò î ñíèæåíèè öåíû, à
òàêæå íàçîâåò íîâóþ äàòó çàïóñêà
PS2 â Êèòàå. Ê ñëîâó, Nintendo iQue,
ñóäÿ ïî âñåìó, ïîëüçóåòñÿ â Ïîäíå-
áåñíîé áîëüøèì óñïåõîì.

ÏÈÐÀÒÛ ÄÅÐÆÀÒ ÎÁÎÐÎÍÓ

ÀÃÅÍÒÑÒÂÎ ÐÐÅÉÒÅÐ ñîîáùà-
åò î òîì, ÷òî Sony ïëàíèðóåò ñíè-
çèòü öåíó íà ñâîþ êîíñîëü â ÑØÀ äî
$129 óæå â íà÷àëå 2004 ãîäà. Îôè-
öèàëüíûõ êîììåíòàðèåâ ïîêà íå
ïîñòóïàëî.

ÏÐÅÊÐÀÙÅÍÎ ÏÏÐÎÈÇÂÎÄ-
ÑÒÂÎ Panasonic Q, hi-end âåðñèè
GameCube, ÷òî áûëà âûïóùåíà
òîëüêî â ßïîíèè. Èíòåðåñíî, ÷òî
ýòî ñîâïàëî ïî âðåìåíè ñ ïîñòóïëå-
íèåì â ïðîäàæó PSX.

ÂÛÕÎÄßÙÀß ÂÂ ÔÔÅÂÐÀËÅ
EverQuest: Gates of Discord ïðåä-
ëîæèò èãðîêàì íîâûé êëàññ �
berserker, êîíòèíåíò Taelosia, ïî
ïàðå äåñÿòêîâ èãðîâûõ çîí è NPC,
ñîòíþ ñïîñîáíîñòåé, íîâóþ ñèñòå-
ìó æåðòâîïðèíîøåíèé, ñâåæèå
çàêëèíàíèÿ, îðóæèå è ïðî÷èå íå-
îáõîäèìûå äëÿ íîðìàëüíîé æèçíè
âåùè.

Â ÐÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ ÍÍÀÕÎÄÈÒ-
Ñ� ñèêâåë øóòåðà Call of Duty.

Â ÔÔÅÂÐÀËÅ-ÌÌÀÐÒÅ êîìïàíèÿ
«Ìåäèà Ñåðâèñ 2000» âûïóñòèò â
Ðîññèè ñðàçó òðè êîñìè÷åñêèõ ñè-
ìóëÿòîðà ñåðèè «X»: «X2: Óãðîçà»,
«X: Ýïèçîä I � Ïî òó ñòîðîíó ãðàíè-
öû» è «X: Ýïèçîä II - Ìîáèëèçàöèÿ».

Â ÔÔÅÂÐÀËÅ ÍÍÀ×ÍÅÒÑß áåòà-
òåñòèðîâàíèå Dark Age of Camelot:
Frontiers � î÷åðåäíîãî äîïîëíåíèÿ
äëÿ ýòîé óæå ïî÷òè áåçãðàíè÷íîé
MMORPG.

ÅÂÐÎÏÅÉÑÊÈÉ ÐÐÅËÈÇ ïîøà-
ãîâîé ñòðàòåãèè Spartan îò Slitherine
Strategies ñîñòîèòñÿ ïðè ñàìîì íå-
ïîñðåäñòâåííîì ó÷àñòèè èçäàòåëÿ
Just Play.

ÅÑËÈ ÂÂÛ ÅÅÙÅ ÍÍÅ ÍÍÀÈÃÐÀ-
ËÈÑÜ â Black & White, òî ñïåöèàëü-
íî äëÿ âàñ Lionhead Studios âûïóñòè-
ëà äâå óòèëèòû äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ
çâóêà è ñêðèïòîâ èãðû.

ÌÀÐÒ ÂÂ ××ÈÑËÅ ÏÏÐÎ×ÅÃÎ îç-
íàìåíóåòñÿ âûõîäîì èãðû CSI: Dark
Motives îò Ubisoft, ñäåëàííîé ïî ìî-
òèâàì îäíîèìåííîãî ñåðèàëà, ñ îò-
íîñèòåëüíûì óñïåõîì äåìîíñòðèðó-
þùåãîñÿ íà íàøåì òåëåâèäåíèè.

ÊÎÐÎÒÊÎ

THQ ÈÈ VVOLITION ðàáîòàþò íàä
ïðîåêòîì ïîä íàçâàíèåì Punisher,
ñîçäàâàåìîì ïî ëèöåíçèè Marvel
(Punisher � îäèí èç ïåðñîíàæåé êî-
ìèêñîâ). Èãðà âûéäåò íà PlayStation
2 è Xbox îñåíüþ 2004 ãîäà. 

ÀÍÎÍÑÈÐÎÂÀÍ äîëãîæäàííûé
áîåâèê Hitman: Contracts. Êðîìå òî-
ãî, ÷òî èãðà âûéäåò íà PC, PS2 è
Xbox, à äâèæîê ñåðüåçíî îáíîâëåí,
íå èçâåñòíî íè÷åãî, îäíàêî ñàì
ôàêò àíîíñà ðàäóåò.

MANHUNT ÁÁÛËÀ ÇÇÀÏÐÅÙÅ-
ÍÀ â Íîâîé Çåëàíäèè. Ïðè÷èíîé, åñ-
òåñòâåííî, ñòàë áåñïðåöåäåíòíî âû-
ñîêèé óðîâåíü íàñèëèÿ â èãðå. Íå
èñêëþ÷åíî, ÷òî ýòà ñòðàíà íå áóäåò
åäèíñòâåííîé, êòî ïîéäåò íà òàêîé
øàã. Àâñòðàëèÿ, íàïðèìåð, òîæå îò-
ëè÷àåòñÿ âåñüìà ïóðèòàíñêèìè
âçãëÿäàìè. 

×ÒÎÁÛ ÎÎÒÏÐÀÇÄÍÎÂÀÒÜ
25-ËËÅÒÈÅ ëåãåíäàðíîé Space
Invaders, Taito ñîáèðàåòñÿ íà÷àòü
ïðîäàæè èãðîâîãî àâòîìàòà ñ ýòîé
èãðîé â ÑØÀ. Ñòîèìîñòü ìàøèíû
ñîñòàâèò $2772. Ïðîèçâîäèòåëü íà-
äååòñÿ ïðîäàòü 10000 àâòîìàòîâ. 

GMX MMEDIA ÂÂÛÏÓÑÒÈÒ â
ìàðòå ñòðàòåãèþ â ðåàëüíîì âðåìå-
íè Cold War Conflict, ÷åòûðå êàìïà-
íèè êîòîðîé, êàê è ñëåäóåò èç íàç-
âàíèÿ, ïîñâÿùåíû êîíôëèêòàì ïå-
ðèîäà Õîëîäíîé âîéíû.

KONAMI ÎÎÁÚßÂÈËÀ î ïðèîá-
ðåòåíèè ëèöåíçèè íà ïðàâî ðàçðà-
áàòûâàòü è èçäàâàòü èãðû ïî ìîòè-
âàì àíèìå è ìàíãè Shaman King, ïðè
ýòîì ïîÿâÿòñÿ îíè â òîì ÷èñëå è â
ÑØÀ è Åâðîïå. Ïåðâûå ïðîåêòû äëÿ
PS2 è GBA äîëæíà áûòü ãîòîâû ê ëå-
òó 2004 ãîäà.

ÑÎÃËÀÑÍÎ ÇÇÀßÂËÅÍÈÞ
Take Two, íîâàÿ èãðà ñåðèè Grand
Theft Auto ïîÿâèòñÿ â ïðîäàæå â ÷åò-
âåðòîì êâàðòàëå 2004 ãîäà. Êðîìå
òîãî, â ñëåäóþùåì ãîäó íà ïîðòà-
òèâíîé ñèñòåìå GBA áóäåò âûïóùå-
íà îñîáàÿ âåðñèÿ GTA. 

ÊÎÐÎÒÊÎ
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Î áëîæêà ãîâîðèò ñàìà çà ñåáÿ! SimCity 4
ïîëó÷èëà, ìåæäó ïðî÷èì, äåâÿòü ñ ïîëî-

âèíîé áàëëîâ � îöåíêà, îñîáåííî ïî íûíåø-
íèì âðåìåíàì, ïðîñòî çàïðåäåëüíàÿ. «Ëó÷-
øèé ñèêâåë çèìû. Ëó÷øàÿ èãðà ñåðèè SimCity.
Ïðîñòî ëó÷øåå», � ïèñàë âîñòîðæåííûé Ñâÿ-
òîñëàâ Òîðèê. Èãðà, êîíå÷íî, íà ëþáèòåëÿ, íî
ñâîè îöåíêè îíà çàñëóæèëà íà âñå ñòî.
Ê ñëîâó ñêàçàòü, âûñîêèå îöåíêè ïîëó÷èëà
íå òîëüêî SimCity. Â ýëèòíûé êëóá ïëàòèíî-
íîñöåâ ïîïàë çíàìåíèòûé Metroid Prime. È
íå ïðîñòî ïîïàë, à öàðñòâåííî è ãîðäåëèâî
ñòóïàÿ, ïîäíÿëñÿ íà âûñøóþ ñòóïåíüêó ïü-
åäåñòàëà ïî÷åòà. È òî ñêàçàòü: îäíà èç
ëó÷øèõ èãð äëÿ «êóáèêà» çà âñþ åãî êóáè-
÷åñêóþ èñòîðèþ. (Ïî âåðñèè Ãëàãîëåâà è
Ðàçóìêèíà � ëó÷øàÿ!)
Â ðàçðàáîòêå òîãäà íàõîäèëñÿ íè ìíîãî íè
ìàëî Tron 2.0. Âû ìîæåòå íàéòè ñòàòüþ  îá
ýòîì íåîäíîçíà÷íîì ïðîåêòå çà àâòîð-
ñòâîì, íè ìíîãî íè ìàëî, Âÿ÷åñëàâà Íàçàðî-
âà � ïðèçíàííîãî îñòðîñëîâà ñî ñêåïòè÷åñ-
êèì âçãëÿäîì íà âåùè.  

Í à îáëîæêå � òðè äåâèöû ïîä îêíîì èç
Grandia II. Âíóòðè � ñïëîøíûå âêóñíîñ-

òè. Î÷åíü ðåêîìåíäóþ îñâåæèòü â ïàìÿòè
îäèí èç öåíòðàëüíûõ ìàòåðèàëîâ íîìåðà,
ïîñâÿùåííûé èãðîâîé èíäóñòðèè çà ïÿòü
ëåò. Íàïèñàí îí áûë ïðè ó÷àñòèè, íè ìíîãî
íè ìàëî, Ñåðãåÿ Îâ÷èííèêîâà, Äìèòðèÿ Àãà-
ðóíîâà, äèðåêòîðà íàøåãî èçäàòåëüñòâà,
Äìèòðèÿ Ìàðòûíîâà, äèðåêòîðà êîìïàíèè
SoftClub è Þðèÿ Ìèðîøíèêîâà, ðóêîâîäèòå-
ëÿ íàïðàâëåíèÿ ìóëüòèìåäèà êîìïàíèè 1C.
«Îäèí ðàç ïåðåâåðíóâ âñå íàøè ïðåäñòàâ-
ëåíèÿ î òîì, êàêèìè ìîãóò áûòü èãðû, Doom
ñòàë ñèìâîëîì öåëîé ýïîõè. Ïåðâûå èçâåñ-
òèÿ î íà÷àëå ðàçðàáîòêè Doom 3 ïîâåðãëè
âñåõ íàñ â ñîñòîÿíèå, áëèçêîå ê øîêó. Íåó-
æåëè åùå îäèí ïåðåâîðîò?! Íåóæåëè åùå
îäíà ðåâîëþöèÿ?!» � óæå òðè ãîäà íàçàä ìû
ìàÿëèñü âå÷íûìè âîïðîñàìè è, ê ñîæàëå-
íèþ, äî ñèõ ïîð íå çíàåì íà íèõ îòâåòà. Ãî-
âîðÿò, ÷òî ÷óâñòâî ïðåäâêóøåíèÿ äàæå ëó÷-
øå, ÷åì äîñòèæåíèå öåëè. Ïîõîæå, ÷òî id
Software ðóêîâîäñòâóåòñÿ èìåííî ýòèì�  

«Ã åðîè», êîíå÷íî, «Ãåðîÿìè», íî è äðó-
ãèõ çàíèìàòåëüíûõ ôàêòîâ â ýòîì

íîìåðå õâàòàåò! Âçÿòü õîòÿ áû ðåïîðòàæ,
ïîñâÿùåííûé «Êíÿçþ». «Ñòðàíà Èãð» óæå
íå ðàç ðàññêàçûâàëà ÷èòàòåëÿì îá èçâå-
ñòíîé Ëåòîïèñè Âðåìåí, êîíöåïöèè âñå-
ëåííîé, ïî ìîòèâàì êîòîðîé ðàçðàáàòûâà-
ëàñü èãðà. ×àñòûì ãîñòåì íà ñòðàíèöàõ
æóðíàëà áûë «Âñåñëàâ» îò Snowball
Interactive, îäíàêî, íà ýòîò ðàç â ñôåðå
íàøåãî âíèìàíèÿ îêàçàëàñü äåÿòåëüíîñòü
êîìàíäû ðàçðàáîò÷èêîâ èç 1Ñ. Äèìå Ýñò-
ðèíó óäàëîñü óâèäåòü çàêðûòóþ demo-âåð-
ñèþ «Êíÿçÿ», ðàçðàáîòêà êîòîðîãî óæå
ïðàêòè÷åñêè áûëà ê òîìó âðåìåíè çàâåð-
øåíà. È îí ïîñïåøèë ïîäåëèòüñÿ ñâîèìè
âïå÷àòëåíèÿìè ñ ÷èòàòåëÿìè â ýòîì ðåïîð-
òàæå. Íå ìîãó íå óïîìÿíóòü èñòîðè÷åñêîå
ïðîõîæäåíèå Half-Life � äî ñèõ ïîð åùå
ïðèõîäÿò áëàãîäàðñòâåííûå ïèñüìà! À âñå
ïî÷åìó? Ïîòîìó ÷òî ðóêó ê ýòîìó ìàòåðèà-
ëó ïðèëîæèë íèêòî èíîé, êàê ñàì Þðà Ïî-
ìîðöåâ! Âîò ÷òî çíà÷èò êâàëèôèêàöèÿ!  

Illusion Softworks ðàáîòàåò íàä ñèê-
âåëîì ê Mafia è add-on�îì äëÿ
Hidden & Dangerous 2.

Êîìïàíèÿ «Ìåäèà Ñåðâèñ 2000» çà-
íèìàåòñÿ ëîêàëèçàöèåé Shadow
Vault, ðóññêîå íàçâàíèå � «Çîíà òå-
íåé».

Ïðàçäíèê íà óëèöå ëþáèòåëåé àâòî-
ãîíîê íà êîìïüþòåðå � â ìàðòå ñîñ-
òîèòñÿ ðåëèç ÐÑ-âåðñèè Colin McRae

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ (KOROVIN@GAMELAND.RU) È ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ËÀØÈÍ (LASHIN@GAMELAND.RU)

Õîòÿ PlayStation  è Xbox Next íå
âûéäóò ðàíüøå êîíöà 2005 ãîäà

(à òî è íà÷àëà 2006), êîìïàíèÿ
Climax óæå ãîòîâèò ïåðâûé ïðîåêò
äëÿ êîíñîëåé íîâîãî ïîêîëåíèÿ. Ïðè-
÷åì «ãîòîâèò» â äàííîì ñëó÷àå çíà-
÷èò íå «ïëàíèðóåò», à «âîâñþ ðàáîòà-
åò íåïîñðåäñòâåííî íàä òåõíîëîãè-
÷åñêèì âîïëîùåíèåì èãðû». Ïî æàí-
ðó ýòî áóäåò ãîíêà, ðàáî÷åå íàçâà-
íèå ïðîåêòà � Avalon. Îñíîâàíà èãðà
íà ðàçðàáîòàííîì Climax äâèæêå
Blimey 2 (îðèãèíàëüíûé Blimey èñ-

ïîëüçîâàëñÿ â MotoGP, MotoGP2,
The Italian Job: LA Heist, Hot Wheels:
World Race, ATV Quad Power Racing 2
è Rally Fusion). Åñëè âåðèòü Climax,
Blimey 2 ðàçðàáîòàí ñ ó÷åòîì òåõíî-
ëîãè÷åñêèõ âîçìîæíîñòåé Play-
Station 3 è Xbox Next. Îäíàêî íå ñòî-
èò ðàññ÷èòûâàòü íà ìíîãîå. Âî-ïåð-
âûõ, àðõèòåêòóðà êîíñîëåé ïðèíöè-
ïèàëüíî ðàçíàÿ. Âî-âòîðûõ, åñëè î
íà÷èíêå PlayStation 3 ìû õîòü ÷òî-òî
çíàåì, òî ïðî Xbox Next ïîêà íå
ñëûøíî íè ñëîâà. Êîíå÷íî, íå èñêëþ-

÷åíî, ÷òî Sony è Microsoft ïî-òèõîìó
äåëÿòñÿ òåõíè÷åñêîé èíôîðìàöèåé ñ
ðàçðàáîò÷èêàìè, íî òîãäà ñòðàííî,
÷òî îáå êîìïàíèè âûáðàëè äëÿ ýòîãî
äàëåêî íå ñàìóþ èìåíèòóþ ñòóäèþ,
êàêîâîé ÿâëÿåòñÿ Climax. Ñêîðåå
âñåãî, íà ïðàêòèêå Blimey 2 áóäåò âû-
èãðûâàòü çà ñ÷åò óíèâåðñàëüíîñòè,
íî ïðè ðàáîòå ñ íèì ìîæíî áóäåò èñ-
ïîëüçîâàòü ëèøü íàáîð ñòàíäàðòíûõ
«ôè÷», â òî âðåìÿ êàê îñîáåííîñòè
êàæäîé èç êîíñîëåé çàäåéñòâîâàíû
íå áóäóò.  

ÃÐÀÍÄÈÎÇÍÛÅ ÏËÀÍÛ CLIMAX

Êîìïàíèÿ DTF Games ñîâìåñòíî
ñ «1C» îáúÿâèëè î ðàçðàáîòêå

èãðû ïîä ðàáî÷èì íàçâàíèåì «Ñòà-
ëèíãðàä». Ýòî áóäåò ñòðàòåãèÿ â
ðåàëüíîì âðåìåíè, èñïîëüçóþùàÿ
ìîäèôèöèðîâàííûé äâèæîê èãðû
«Áëèöêðèã» îò Nival Interactive. 

Ñîáûòèÿ ðàçâîðà÷èâàþòñÿ â ïåðèîä
ñ ñåðåäèíû èþëÿ 1942 ïî ÿíâàðü 1943
ãîäà, òàê ÷òî íàì ïðåäñòîèò îçíàêî-
ìèòüñÿ ñ îäíèìè èç ñàìûõ äðàìàòè÷-
íûõ ýïèçîäîâ Âòîðîé ìèðîâîé âîéíû.
Äëÿ íàñ ãîòîâÿòñÿ äâå êàìïàíèè, â
ðàìêàõ êîòîðûõ ïðåäñòîèò ñíà÷àëà

ðóêîâîäèòü íàñòóïëåíèåì ÷àñòåé
ãåðìàíñêîé àðìèè íà Ñòàëèíãðàä è
ïîñëåäóþùèì çàõâàòîì ãîðîäà, à
çàòåì, âçÿâ íà ñåáÿ êîìàíäîâàíèå
÷àñòÿìè Êðàñíîé Àðìèè, îñâîáîäèòü
åãî îò íåìåöêî-ôàøèñòñêèõ âîéñê è
äîáèòüñÿ ïîëíîãî ðàçãðîìà 6-é àð-

ìèè Âåðìàõòà. Âñåãî íàì äîâåäåòñÿ
ïîðóêîâîäèòü áîëåå ÷åì ïîëóòîðà
ñîòíÿìè òèïîâ þíèòîâ, ñîçäàííûõ â
ïîëíîì ñîîòâåòñòâèè ñ ñóùåñòâî-
âàâøèìè â ðåàëüíîñòè ïðîòîòèïàìè.
Âûïóñê èãðû «Ñòàëèíãðàä» çàïëàíè-
ðîâàí íà 2 êâàðòàë 2004 ãîäà. 

ÑÒÀËÈÍÃÐÀÄÑÊÀß ÁÈÒÂÀ





ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ 
wren@gameland.ru

Ä
àâíûì-äàâíî, êîãäà äîáðî-
ïîðÿäî÷íûå ïàé-ìàëü÷èêè
èãðàëè ïî âå÷åðàì â «Ñåãó
Ìåãó Äðàéâ», ñóùåñòâîâà-

ëà èãðà, äàæå öåëàÿ ñåðèÿ èãð ïîä
íàçâàíèåì Shinobi. Ïîñâÿùåíà
îíà áûëà ïðèêëþ÷åíèÿì áðàâîãî
íèíäçè âî âðàæäåáíîì âûñîêî-
òåõíîëîãè÷åñêîì ìèðå. Ïî íåçíà-
íèþ ìàëü÷èêè òàê è äóìàëè, ÷òî
çîâóò åãî Øèíîáè, áëàãî è ðàçðà-
áîò÷èêè íå óäîñóæèëèñü ïðîâåñòè
ðàçúÿñíèòåëüíóþ ðàáîòó â âèäå
íîðìàëüíûõ ñþæåòíûõ ñöåíîê.
Èãðû âñå ýòè áûëè î÷åíü õîðî-
øèå, â ñþæåòíîì îòâåòâëåíèè ïîä
íàçâàíèåì Shadow Dancer ê íàøå-
ìó ãåðîþ ïðèñîåäèíèëàñü äàæå
áîåâàÿ ñîáàêà, ÷òî ìîãëà ëåãêî
ïåðåãðûçòü ãîðëî çàñåâøåìó â
çàñàäå âðàãó. Íàñòîÿùèé àðêàä-
íûé äâóõìåðíûé áîåâèê ñ íåçíà-
÷èòåëüíûìè ýëåìåíòàìè ïëàò-
ôîðìåðà, ãäå íàäî áûëî íå òîëüêî
è íå ñòîëüêî áûñòðî æàòü íà êíîï-
êè, ñêîëüêî äî ìåëî÷åé ïðîñ÷èòû-
âàòü êàæäîå ñâîå äåéñòâèå.

Ïðîøëî âðåìÿ, ðîæäàëèñü è óìèðà-
ëè ïðèñòàâêè, à êîìïàíèÿ Sega óäî-
ñóæèëàñü âûïóñòèòü ïðîäîëæåíèå
ñâîåãî äàâíåãî õèòà. Òóò-òî ïàé-
ìàëü÷èêè è óçíàëè ñ óäèâëåíèåì,
÷òî shinobi (ò.å. ñèíîáè) � âñåãî
ëèøü ÿïîíñêîå ñëîâî, ÷òî ìîæíî
ïåðåâåñòè íà ðóññêèé êàê «íèíäçÿ».
Ãåðîé æå ñìåíèëñÿ, íîâîãî ñèíîáè
çâàëè Õîöóìà, îí áûë ìîäíûé è
ñòèëüíûé, íà ðàâíûõ êîíêóðèðóÿ ñ
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Dante èç Devil May Cry. Ðàçâåâàþ-
ùèéñÿ æå êðàñíûé øàðô ïðèçâàí
áûë çàãèïíîòèçèðîâàòü ãåéìåðîâ è
óáåäèòü èõ â òîì, ÷òî íîâûé ïðîäóêò
îò Sega äîñòîèí èõ âíèìàíèÿ. Íå
óäàëîñü. Õîòü øàðô è çàñëîíÿë íå-
ìàëóþ ÷àñòü ýêðàíà, ãåéìåðàì óäà-
ëîñü îñîçíàòü, ÷òî ãðàôè÷åñêèé
äâèæîê íèêóäà íå ãîäèòñÿ, è èãðà
âûãëÿäèò íà óðîâíå ðàííèõ ïðîåê-
òîâ äëÿ Dreamcast, íå áîëåå òîãî.
Ñâîþ ðîëü ñûãðàë è äðóãîé ôàêòîð
� íå òàê ìíîãî íà ñâåòå ñåé÷àñ åñòü
ëþäåé, ÷òî ïðèâûêëè ïðèíèìàòü ñ
÷åñòüþ âûçîâ, áðîñàåìûé ïðàâèëü-
íûìè àðêàäíûìè áîåâèêàìè. «Ñëîæ-
íî, óæàñíî ñëîæíî», - çàÿâëÿëè
ìëàäîãåéìåðû, åäâà îöåíèâ ïàðó
ïåðâûõ óðîâíåé Shinobi. Äðàéâ ñêî-
ðîòå÷íûõ áèòâ, âåëèêîëåïèå Tate-
ðîëèêîâ, óäîáíîå óïðàâëåíèå, îò-
ëè÷íàÿ ðåàëèçàöèÿ ôèðìåííûõ ïðè-
åìîâ íèíäçÿ � âñå ýòî ïîøëî â ìó-
ñîðíóþ êîðçèíó. Èãðà íå ñìîãëà äî-
áèòüñÿ ìàññîâîé ïîïóëÿðíîñòè, íå
îöåíèëè åå äàæå õàðäêîðùèêè, ÷òî
ïî áîëüøåé ÷àñòè ïðîñòî íå ïîòðó-
äèëèñü ïîíÿòü Shinobi. À çðÿ.
Òðóäíî ñî ñòîðîíû îöåíèâàòü, ÷åì
ðóêîâîäñòâóþòñÿ òîï-ìåíåäæåðû
Sega. Îíè ìîãóò ëåãêî çàðóáèòü ïî-
òåíöèàëüíî ïåðñïåêòèâíûé ïðîåêò
âðîäå ïðîäîëæåíèÿ Vectorman
(âïðî÷åì, êòî åãî çíàåò, ÷òî â ðå-
çóëüòàòå èç íåãî áû âûøëî), î÷åíü
íåîõîòíî èäóò íà ôèíàíñèðîâàíèå
êðóïíûõ ïðîåêòîâ (à Shenmue 3 «è
íûíå òàì»), îäíàêî âîò ñèêâåë
Shinobi áûë àíîíñèðîâàí ïîñïåøíî
è â ïðîäàæó äîëæåí ïîñòóïèòü â
ñðîê. Âî ìíîãîì ýòî îáúÿñíÿåòñÿ
òåì, ÷òî ïðîèçâîäñòâî åãî îáîø-

ëîñü î÷åíü íåäîðîãî. Ñîõðàíåí ãðà-
ôè÷åñêèé äâèæîê, äèçàéí â ìíîãîì
ïîâòîðÿåò ñòàðûå ðåöåïòû, CG-ðî-
ëèêè âûãëÿäÿò êàê ëîãè÷åñêîå ïðî-
äîëæåíèå ïîäãîòîâëåííûõ äëÿ
ïðîøëîé ÷àñòè. Ïðèâåäó åùå îäèí
ïîíÿòíûé ïðèìåð. Âû ìîæåòå îöå-
íèòü, ÷åì îäíà ÷àñòü Armored Core
äëÿ PS2 îòëè÷àåòñÿ îò äðóãîé?
Ãëàâíûì ãåðîåì? Àõ äà, òî÷íî�

ÄÅÂÎ×ÊÀ Â ÊÐÀÑÍÎÌ
Èãðà ïîíà÷àëó íîñèëà àáñîëþòíî ëî-
ãè÷íîå íàçâàíèå Kunoichi (ïåðåâî-
äèòñÿ êàê «íèíäçÿ æåíñêîãî ïîëà» - â
ïðîòèâîâåñ ê ìóæèêó-shinobi), îäíà-
êî äëÿ àíãëîÿçû÷íîé àóäèòîðèè åãî
ñìåíèëè íà áåçëèêîå Nightshade. Êàê
âû óæå äîãàäàëèñü, èãðàòü íàì
ïðåäñòîèò çà æåíùèíó, íî ðàññ÷èòû-
âàòü íà ñåðüåçíîå ðàçíîîáðàçèå
âðÿä ëè ñòîèò. Âî-ïåðâûõ, íà ëàâðû

Dead or Alive èãðà íå ïðåòåíäóåò �
îòêðîâåííûõ íàðÿäîâ è òóôåëü íà
øïèëüêàõ íå èìååòñÿ, äà è íèíäçÿ-
æåíùèíû â ðåàëüíîñòè (âåðíåå, â
ïðåäñòàâëåíèè ÿïîíöåâ) ñóùåñòâî-
âàëè, òàê ÷òî ïàðîäèåé íà ñåðüåçíûé
áîåâèê Nightshade íèêàê íå ÿâëÿåò-
ñÿ. Âî-âòîðûõ, Õèáàíà (òàê çîâóò íà-
øó ãåðîèíþ) ÿâíî îáó÷àëàñü òîìó æå
ñòèëþ âåäåíèÿ áîÿ, ÷òî è Õîöóìà.
Âñå áàçîâûå ïðèåìû ñîõðàíèëèñü,
íîâûì ïîêàæåòñÿ ðàçâå ÷òî óìåíèå
ãåðîèíè äðûãàòü íîãàìè � íå ñàìîå
ëó÷øåå ðåøåíèå äëÿ òîãî, ÷òîáû ðà-
çîáðàòüñÿ ñ ïðîòèâíèêîì. 
Âïðî÷åì, äåéñòâèòåëüíî ñåðüåçíîå
îòëè÷èå Nightshade îò Shinobi åñòü,
è êðîåòñÿ îíî� â äèçàéíå. Ýòî óæå
áîëåå íå òðàäèöèîííûé áîåâèê «ïðî
íèíäçÿ», ñêîðåå èãðà íàïîìèíàåò
ñìåñü êîìèêñà î ñðàæåíèè ñóïåðãå-
ðîÿ ñ äåñàíòîì èíîïëàíåòÿí è øïè-
îíñêîãî áîåâèêà â äóõå Metal Gear
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ÍÎÂÈ×ÊÀÌ ÂÅÇÅÒ

È ÃÄÅ ÌÎß ÑËÎÆÍÎÑÒÜ?

Äàæå íà Normal ïðîõîæäåíèå
Nightshade âðÿä ëè âûçîâåò êàêèå-
òî ïðîáëåìû. Öåííî è òî, ÷òî çäåñü
íåò ïîíÿòèÿ «æèçíåé». Â ñëó÷àå ãè-
áåëè âàì ïðåäëàãàþò âåðíóòüñÿ íà
íà÷àëî òåêóùåãî ìèíè-ýòàïà, ïðè-
÷åì çà áåçóñïåøíûå ïîïûòêè ëèøü
íà÷èñëÿò øòðàô ïðè ïîäâåäåíèè
èòîãîâ î÷åðåäíîé ìèññèè. Ó÷òèòå
ëèøü, ÷òî â Nightshade ìîæíî áåç
îñîáûõ ïðîáëåì óáèâàòü ìîíñòðîâ
ñîòíÿìè, íî ñïîòêíóòüñÿ âäðóã íà
îäíîì êîíêðåòíîì ìåñòå (íàïðè-
ìåð, ãäå åñòü ëóæà ñ êèñëîòîé è
ìíîãî ïëþþùèõñÿ øàðèêàìè ïëàç-
ìû âðàãîâ), ãäå è áëàãîïîëó÷íî ïî-
ãèáíóòü. Òàê ÷òî íå ðàññëàáëÿéòåñü!
À âåäü åñòü åùå è çëîáíûå áîññû,
íà êîòîðûõ ïðèäåòñÿ ïîòðàòèòü ïî
äâå-òðè ïîïûòêè!

ÍÅ ÒÀÊ ÌÍÎÃÎ ÍÀ ÑÂÅÒÅ ÅÑÒÜ ËÞÄÅÉ, ×ÒÎ
ÏÐÈÂÛÊËÈ ÏÐÈÍÈÌÀÒÜ Ñ ×ÅÑÒÜÞ ÂÛÇÎÂ,
ÁÐÎÑÀÅÌÛÉ ÏÐÀÂÈËÜÍÛÌÈ ÀÐÊÀÄÍÛÌÈ
ÁÎÅÂÈÊÀÌÈ.

Îðèãèíàëüíûé Shinobi áûë
àðêàäíûì ïëàòôîðìåííûì
áîåâèêîì, òàê ÷òî áåç èñ-
ñëåäîâàíèÿ óðîâíåé (õîòÿ
áû â êàêîì-òî âèäå) äåëî
òàì íå îáõîäèëîñü. Íàñëåä-
íèêè åãî, âêëþ÷àÿ
Nightshade, ïîëíîñòüþ ñîõ-
ðàíèëè ýòó êîíöåïöèþ. Êî-
íå÷íî, ïðîõîæäåíèå èãðû
ïî áîëüøåé ÷àñòè ëèíåéíî,
íî íå ðàç è íå äâà íà êàæ-
äîì óðîâíå âàì ïðåäñòà-
âèòñÿ âîçìîæíîñòü «ñõî-
äèòü íàëåâî», ÷òîáû äîáûòü
îñîáî öåííûå ïðèçû. Íî åñ-
ëè â Shinobi (PS2) ãåéìåðà
ïðîâîöèðîâàëè íà ñîáèðà-
òåëüñòâî (â îò÷åòàõ çà êàæ-
äûé ïðîéäåííûé ýòàï), òî â
Nightshade ñòàòèñòèêà ñî-
áèðàåòñÿ â îñíîâíîì íà áà-
çå èíôîðìàöèè î âàøèõ áî-
åâûõ óñïåõàõ.

ÕÎÄÈÌ ÍÀËÅÂÎ

ÍÅÈÑÊÎÐÅÍÈÌÛÉ
ÏËÀÒÔÎÐÌÅÐ

Âàøè âðàãè î÷åíü ëþáÿò îãíåñòðåëüíîå îðóæèå. Íàñòîëüêî, ÷òî íå ðàññòàþòñÿ ñ íèì íè íà ìèíóòó. Âïðî÷åì, âåðíûé ìå÷ â
ðóêàõ îïûòíîãî íèíäçÿ ñïîñîáåí òâîðèòü íàñòîÿùèå ÷óäåñà.
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Solid. Õèáàíà íàõîäèòñÿ íà ñëóæáå
ó ïðàâèòåëüñòâà, ñíàáæåíà âûñîêî-
òåõíîëîãè÷åñêèì êîñòþìîì, â íà÷à-
ëå êàæäîãî ýòàïà îáðàùàåòñÿ ê
äàííûì, âñòðîåííûì â øëåì êîìïü-
þòåðà è ñâÿçûâàåòñÿ c íà÷àëüñòâîì
ïî ðàöèè. Ðåïëèêè æå â äóõå «ñåãîä-
íÿ òàêîé îòëè÷íûé äåíü äëÿ ïèêíè-
êà, à çëîé áîññ çàñòàâëÿåò ðàáî-
òàòü», è âîâñå çàñòàâëÿþò ïîäóìàòü
î òîì, ÷òî ìû ñëó÷àéíî çàïóñòèëè
êàêóþ-òî äðóãóþ èãðó. Ýòî íå çíà-
÷èò, ÷òî â Nightshade âñå ñîâñåì
ïëîõî, îäíàêî ïðîãóëêè ïî ÿïîíñ-
êèì õðàìàì è ñàäàì ñ öâåòóùåé ñà-
êóðîé ìíå íðàâèëèñü çàìåòíî áîëü-
øå, ÷åì áàíàëüíûå ïðûæêè ïî êðû-
øàì, äà ðàçáîðêè â ìåòðî. Õîòÿ
ðàçáîðêè ñ êèáîðãàìè-íèíäçÿ íà
êðûøå ñòåëñ-èñòðåáèòåëÿ î÷åíü äà-
æå âïå÷àòëÿþò.

ÍÀØ MAX PAYNE?
Îðèãèíàëüíûé Shinobi ñëàâèëñÿ
ïðåæäå âñåãî ñâîåé ñèñòåìîé Tate.
Â íà÷àëå êàæäîé íîâîé ñòû÷êè ñ
ïðîòèâíèêîì ãåðîþ äàâàëñÿ øàíñ
áûñòðî è êðàñèâî ðàçîáðàòüñÿ ñ
îïåøèâøèìè âðàãàìè. Óñïåëè íàíåñ-
òè ïî îäíîìó-äâóì óäàðàì êàæäîìó
â îòâåäåííîå äëÿ ýòîãî âðåìÿ? Ïî-
ëó÷àéòå êðàñèâûé ðîëèê, ñóòü êîòî-
ðîãî ñâîäèòñÿ ê ñëåäóþùåìó: âîèí
ïðîì÷àëñÿ íà îãðîìíîé ñêîðîñòè è
íàíåñ óäàðû òàê áûñòðî, ÷òî, ñêà-
æåì, äåñÿòûé ïðîòèâíèê óìåð ðàíü-
øå, ÷åì ïåðâûé (ðàçðóáëåííûé ïî-

ïîëàì!) åùå íå óñïåë ðàçâàëèòüñÿ
íà êóñêè! Ñîáñòâåííî ãîâîðÿ, ýòî è
åñòü ìåñòíàÿ âàðèàöèÿ íà òåìó slo-
mo. Ïîìèìî çðåëèùíîñòè, èñïîëü-
çîâàíèå Tate ïîëåçíî ïîòîìó, ÷òî
ïîçâîëÿåò áûñòðî óáèâàòü î÷åíü æè-
âó÷èõ ïðîòèâíèêîâ � çàâåðøàþùèé
êîìáèíàöèþ âðàã òåðÿåò ýíåðãèè âî
ìíîãî ðàç áîëüøå, ÷åì åñëè áû âû
åãî óäàðèëè ïðîñòî òàê. Èìåííî ïî
ýòîé ïðè÷èíå âî âðåìÿ áèòâ ñ áîëü-
øèíñòâîì áîññîâ ïîñòîÿííî «ðåñïà-
óíÿòñÿ» îáû÷íûå ìîíñòðèêè � îíè ÿâ-
ëÿþòñÿ «ìÿñîì», ñ êîòîðîãî ìîæíî
íà÷àòü ñåðèþ Tate.
Â Nightshade ñèñòåìà ïðåòåðïåëà íå-
êîòîðûå èçìåíåíèÿ � òåïåðü íà ýêðà-
íå åñòü óäîáíûé èíäèêàòîð, ïîêàçû-
âàþùèé, ñêîëüêî âðåìåíè âàì îñòà-
ëîñü äëÿ âêëþ÷åíèÿ â ñåðèþ åùå îä-
íîãî âðàãà. Çàòî çàìåäëåíèÿ âðåìå-
íè, ñâîéñòâåííîãî Shinobi, íåò � âñå
ìîíñòðû ñðàçó íà÷èíàþò àêòèâíî
àòàêîâàòü. Òàê êàê âðåìåíè íà Tate â
ðåçóëüòàòå ïîëó÷àåòñÿ áîëüøå, ïî-
ÿâëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü óáèâàòü òà-
êèì îáðàçîì äåñÿòêè âðàãîâ çà ðàç.

ÂÊÓÑÍÛÅ ÁÎÍÓÑÛ

ÄËß ÑÀÌÛÕ ÒÐÅÁÎÂÀÒÅËÜÍÛÕ

!
Â îòëè÷èå îò Shinobi, â Nightshade áóäåò î÷åíü-î÷åíü ìíîãî èíòåðåñíûõ äîïîëíèòåëüíûõ ôèøåê � êàê
îòêðûâàþùèõñÿ âî âðåìÿ ïðîõîæäåíèÿ, òàê è äîñòóïíûõ èçíà÷àëüíî. Äëÿ îñîáî óïðÿìûõ åñòü ðåæèì Mission
Mode, íåêèé àíàëîã VR-ìèññèé â èãðàõ ñåðèè Metal Gear Solid. À ëþáèòåëè ïîãëàçåòü íà êðàñèâûå êàðòèíêè
íàâåðíÿêà îáðàäóþòñÿ, óçíàâ î òîì, ÷òî â èãðå åñòü íåñêîëüêî êîñòþìîâ äëÿ Õèáàíû, à òàêæå ñåêðåòíûå ãåðîè.
ß â ñâîåé äåìî-âåðñèè èõ îòêðûòü íå ñìîã, à âîò ïîñëå ðåëèçà èãðû îáÿçàòåëüíî çàãëÿíó íà http://www.game-
faqs.com � òàì íàâåðíÿêà ïîÿâèòñÿ èíñòðóêöèÿ íà ýòó òåìó.

×ÓÆÈÅ ÍÀÑÒÓÏÀÞÒ!

ÍÅÌÍÎÃÎ Î ÌÎÍÑÒÐÀÕ

!
Íåòðóäíî çàìåòèòü, ÷òî âðàãè ïî áîëüøåé ÷àñòè ïðåäñòàâëÿþò èç ñåáÿ âàðèàöèè íà
òåìû íàñåêîìûõ è âûçûâàþò àññîöèàöèè ñ áîåâèêàìè âðîäå Starship Troopers.
Âîçìîæíî, ýòî êîñâåííî ñâÿçàíî ñ îáúåäèíåíèåì ñòóäèé Overworks (àâòîðû
Shinobi) è Wow Entertainment. Ïîñëåäíÿÿ óñïåëà îòìåòèòüñÿ Alien Front Online äëÿ
Dreamcast, ãäå äèçàéí ìîíñòðîâ ïîäîçðèòåëüíî íàïîìèíàåò òî, ÷òî ìû ñåé÷àñ
âèäèì â Nightshade. Êòî-òî ðåøèë äëÿ ýêîíîìèè ñðåäñòâ èñïîëüçîâàòü íå
çàäåéñòâîâàííûå òîãäà íàáðîñêè?

Åñëè âû ïðîøëè äî êîíöà
Shinobi, òî äîëæíû çíàòü, ÷òî
äüÿâîëüñêèé ìå÷, ÷òî çîâåò-
ñÿ Àêóäçèêè (èç-çà êîòîðîãî
èãðó ìîæíî áûëî ðàñöåíè-
âàòü êàê «áûñòðûé àíàëîã
Onimusha») áûë ðàçáèò íà
íåñêîëüêî ÷àñòåé, ñ ïî-
ìîùüþ êîòîðûõ ñèëû çëà è
áûëè çàïå÷àòàíû. Íî êîðïî-
ðàöèÿ Íàêàòîìè íå äðåìëåò
è, íåâçèðàÿ íà ïîñëåäñòâèÿ,
ïîñûëàåò ñâîèõ àãåíòîâ çà
àðòåôàêòàìè. Õèáàíå ïðåäñ-
òîèò ïðîäåëàòü ýòó ðàáîòó
ðàíüøå èõ, ÷òîáû ïðåäîòâ-
ðàòèòü î÷åðåäíóþ êàòàñòðî-
ôó. ßïîíöû, êîíå÷íî æå, ìî-
ãóò îòñòðîèòü Òîêèî åùå ðàç,
íî âðÿä ëè ýòî èì î÷åíü ïîí-
ðàâèòñÿ. Ðàçðàáîò÷èêè ðàñ-
ùåäðèëèñü íà CG-ðîëèêè,
òàê ÷òî âîñïðèíèìàåòñÿ ñþ-
æåò î÷åíü äàæå õîðîøî.

ÎÍÎ ÍÀÌ ÍÀÄÎ?

ÇÄÅÑÜ ÅÑÒÜ ÑÞÆÅÒ!

ÌÅÑÒÀÌÈ ÈÃÐÀ ÍÀÏÎÌÈÍÀÅÒ ÑÌÅÑÜ ÊÎÌÈÊÑÀ Î ÑÐÀÆÅÍÈÈ
ÑÓÏÅÐÃÅÐÎß Ñ ÄÅÑÀÍÒÎÌ ÈÍÎÏËÀÍÅÒßÍ È ØÏÈÎÍÑÊÎÃÎ 
ÁÎÅÂÈÊÀ Â ÄÓÕÅ METAL GEAR SOLID.

Ìãíîâåííîå ñêîëüæåíèå ïîìîãàåò íèíäçÿ óõîäèòü îò àòàê âðàãà è ïîÿâëÿòüñÿ ó íåãî
çà ñïèíîé. Ïàðà óäàðîâ � è ìîæíî ïåðåõîäèòü ê ñëåäóþùåìó íåäîòåïå.
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ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ

Ïðàâäà, ÷òîáû èãðà íå òîðìîçèëà â
òàêèõ ñëó÷àÿõ, ðàçðàáîò÷èêè ñäåëà-
ëè òàê, ÷òîáû óæå «îáðàáîòàííûå»
ìîíñòðû ïîñòåïåííî òàÿëè â âîçäó-
õå. È åùå îäíà äåòàëü � â Tate âñÿ-
÷åñêè ïîä÷åðêèâàåòñÿ æåíñòâåí-
íîñòü Õèáàíû � ìîæíî ïðîâåñòè àíà-
ëîãèè ñ êðèâëÿíèåì Âàíåññû èç P.N.
03 (GameCube).

ÍÀÑÒÎßÙÀß ÀÐÊÀÄÀ
Nightshade, ïîæàëóé, åùå â áîëü-
øåé ñòåïåíè, ÷åì Shinobi ñòîèò ñ÷è-
òàòü òèïè÷íåéøåé àðêàäíîé èãðîé,
êóäà áîëåå äèíàìè÷íîé è óâëåêà-
òåëüíîé, ÷åì äàæå íåäàâíèå «beat-
�em up íîâîãî ïîêîëåíèÿ» â ëèöå ñå-
ðèè Lord of the Rings îò Electronic
Arts. Çäåñü áûëè çíà÷èòåëüíî ñîêðà-
ùåíû ýëåìåíòû ïëàòôîðìåííûõ áî-
åâèêîâ � áåãàòü íàä áåçäîííûìè
ïðîïàñòÿìè ïðàêòè÷åñêè íå ïðèäåò-
ñÿ. Íà êðûøàõ âñå óçêèå ïåðåõîäû
ñíàáæåíû ïåðèëàìè, âî ìíîãèõ ìåñ-
òàõ óïàñòü ìîæíî ëèøü íà îäèí
ýòàæ âíèç. Â öåëîì ÷àùå âñåãî
îøèáêà â ïðûæêå ïðèâîäèò ëèøü ê
âðåìåííîé çàäåðæêå, ëèáî ïîòåðå

ýíåðãèè (íàïðèìåð, åñëè ïîïàäåòå â
êèñëîòó), íî íà÷èíàòü óðîâåíü çàíî-
âî (çà ÷òî êðèòèêîâàëè Shinobi) íå
ïðèäåòñÿ.
Íå íàäî çäåñü è äóìàòü î òîì, êóäà
æå èäòè äàëüøå, îðèåíòàöèÿ íå òåðÿ-
åòñÿ. Êàê è ïðåæäå, â áîëüøèíñòâå
ñëó÷àåâ äëÿ ïðîäâèæåíèÿ ïî óðîâíþ
(ò.å. äëÿ ïðåîäîëåíèÿ î÷åðåäíîãî ìà-
ãè÷åñêîãî áàðüåðà) íåîáõîäèìî óáè-
âàòü âñåõ âñòðå÷àþùèõñÿ íà ïóòè
ìîíñòðîâ. Îäíàêî åñëè â Shinobi ÷àñ-
òî òðåáîâàëîñü åùå è ìåòêèìè áðîñ-
êàìè óíè÷òîæèòü âèñÿùèå â âîçäóõå
îñîáûå íåéòðàëüíûå «ìèøåíè» (à èõ
åùå íàäî áûëî íàéòè!), òî â
Nightshade âñå íàìíîãî ïðîùå. Óáèë
âñåõ, êòî ïîïàëñÿ ïîä ðóêó, à òàì
óæå è ñëåäóþùàÿ ïà÷êà âðàãîâ æäåò
çà óãëîì. Ïðàêòè÷åñêè èñ÷åçëè è
óðîâíè, ãäå âðàãè (íåîáõîäèìûå äëÿ
ïðîäâèæåíèÿ ïî èãðå) íàõàëüíî ëåòà-

þò íàä ëàâîé, ãäå äîñòàòü èõ ìå÷îì
ïðîáëåìàòè÷íî, à ìåòàòåëüíîå îðó-
æèå èñïîëüçîâàòü íåóäîáíî. 

ÐÅÒÐÎ-ÈÃÐÛ 
ÇÄÅÑÜ È ÑÅÉ×ÀÑ
Åñëè óæ Shinobi ãîä íàçàä êàçàëñÿ íå
ñëèøêîì êðàñèâûì, òî Nightshade � è
âîâñå ïîëíîñòüþ íèêàêàÿ èãðà â ïëà-
íå ãðàôèêè. Åñòü äàæå îùóùåíèå òî-
ãî, ÷òî äåòàëèçàöèÿ çàäíèõ ïëàíîâ
óïàëà. Ñìåøíî, ÷òî ãëàâíîå òåõíè-
÷åñêîå äîñòèæåíèå ñîçäàòåëåé
Shinobi � ðîñêîøíûé ðàçâåâàþùèéñÿ
øàðô � ïîëó÷èëî äîñòîéíîãî íàñëåä-
íèêà. Îäíî òîëüêî íå ìîãó ïîíÿòü �
÷òî æå ýòî òàêîå ñòðóèòñÿ âñëåä çà
Õèáàíîé: ëîñêóò ìàòåðèè, ïðèêðåï-
ëåííîé ê êîñòþìó, ïðÿäü âîëîñ, ëèáî

æå âèçóàëèçèðîâàííàÿ ìàãè÷åñêàÿ
ýíåðãèÿ, êîåé äîëæåí áûòü ïåðåïîë-
íåí êàæäûé íàñòîÿùèé íèíäçÿ? Òåõ-
íè÷åñêè � âñå ñòîëü æå âïå÷àòëÿþ-
ùå, íî íèêàêîãî óäîâîëüñòâèÿ äîñòà-
âèòü ýòà ôè÷à íå ìîæåò. Íå áëåùåò
èãðà è ìóçûêîé. Shinobi â íà÷àëå 90-õ
ìîã ïîõâàñòàòüñÿ íåèçìåííî óäà÷-
íûì ñàóíäòðåêîì, à óæ èãðó äëÿ PS2
è âîâñå ìîæíî áûëî èñïîëüçîâàòü
èñêëþ÷èòåëüíî êàê ïîäáîðêó òðåêîâ
â ÿïîíñêîì äóõå, ÷òî âåëèêîëåïíî
çâó÷àò íà õîðîøåé ñòåðåî-ñèñòåìå.
Â Nightshade âñå ñåðî è âðÿä ëè ñïî-
ñîáíî ïðèâëå÷ü ãåéìåðà.

Â ÑÓÕÎÌ ÎÑÒÀÒÊÅ
Nightshade, êàê è Shinobi � èãðà èç
òåõ, ÷òî ïîíðàâèòüñÿ ìîãóò ëèøü
íåìíîãèì, òåì, êîãî «çàöåïèò» ïðîñ-
òîòà è äîñòóïíîñòü ãåéìïëåÿ, íåî-
áû÷íîñòü àíòóðàæà. Èãðà ãëóïà, âñå

òàêòè÷åñêèå èçûñêè ñâîäÿòñÿ ê òî-
ìó, ÷òîáû ñêîëüçèòü âîêðóã ïðîòèâ-
íèêîâ, óáèâàÿ íàëåâî è íàïðàâî
îáû÷íûõ ìîíñòðîâ, çàõîäÿ ñî ñòîðî-
íû ñïèíû ê áðîíèðîâàííûì, ïîäáåãàÿ
ïî ñòåíå ê ïîëçàþùèì è äîñòàâàÿ â
ïðûæêå ëåòàþùèõ. Íî «ãëóïîñòü»
ìîæíî ðàñöåíèâàòü è êàê «äîñòóï-
íîñòü», êàê ïðîòèâîïîëîæíîñòü «ïå-
ðåãðóæåííîñòè íåíóæíûìè äåòÿëÿ-
ìè». Èãðà îáÿçàòåëüíî ïîíðàâèòñÿ
òåì, êòî ëþáèò î÷åíü áûñòðûé ýêøí è
íå îáðàùàåò âíèìàíèå íà ãðàôèêó.
Îïðîáîâàííàÿ ìíîé âåðñèÿ äëÿ
ïðåññû, êîíå÷íî, íå áóäåò èäåíòè÷íà
ôèíàëüíîìó âàðèàíòó, îäíàêî ñ ó÷å-
òîì òîãî, ÷òî â ßïîíèè èãðà óæå âûø-
ëà, íå ñòîèò ðàññ÷èòûâàòü íà ñåðü-
åçíûå èçìåíåíèÿ.

Íàñòîÿùèé íèíäçÿ óìååò íå òîëüêî áåãàòü ïî îòâåñíûì ñòåíàì, íî è
âèñåòü íà íèõ, ïîêà íå íàäîåñò.

Ïðåäïîëàãàåòñÿ, ÷òî òàê ãåðîèíÿ øâûðÿåò ñþðèêåíû íàëåâî è íàïðàâî, ïîðàæàÿ
âðàãîâ. Íå ñëèøêîì ïîëåçíî, íî èíîãäà ìîæåò ñïàñòè âàì æèçíü.

ÑÅÀÍÑ ÌÀÃÈÈ Ñ ÐÀÇÎÁËÀ×ÅÍÈÅÌ

ÑÅÊÐÅÒÛ ÌÀÑÒÅÐÑÒÂÀ ÍÈÍÄÇß

!
Êàê è ìíîãî ëåò íàçàä, èãðà èç ñåðèè Shinobi íå ìîæåò îáîéòèñü áåç
ñïåöïðèåìîâ, ÷òî ìîãóò áûòü èñïîëüçîâàíû ëèøü íåñêîëüêî ðàç çà óðîâåíü.
Â Nightshade îíè âûçûâàþòñÿ êíîïêîé R2. Íå ñòîèò óäèâëÿòüñÿ � âåäü
íàñòîÿùèé íèíäçÿ âëàäååò íå òîëüêî èñêóññòâîì ñîçäàâàòü èëëþçèè
(ãýíäçþöó) è ðóêîïàøíîãî áîÿ (òàéäçþöó), íî è ñîáñòâåííî íèíäçþöó, êóäà
âõîäÿò è «íåðåàëèñòè÷íûå», êàçàëîñü áû, àòàêè âðîäå ñîçäàíèÿ ñòåíû îãíÿ.
Âñåðüåç, êîíå÷íî, èññëåäîâàòü ýòó òåìó íå òàê óæ ïðîñòî, íî äëÿ
îçíàêîìëåíèÿ ñ îáùåïðèíÿòûìè «ïðàâèëàìè èãðû» î÷åíü ïîëåçíî
ïîñìîòðåòü àíèìå-ñåðèàë Naruto.

Â TATE ÂÑß×ÅÑÊÈ
ÏÎÄ×ÅÐÊÈÂÀÅÒÑß

ÆÅÍÑÒÂÅÍÍÎÑÒÜ
ÕÈÁÀÍÛ � ÌÎÆ-

ÍÎ ÏÐÎÂÅÑÒÈ
ÀÍÀËÎÃÈÈ Ñ

ÊÐÈÂËßÍÈÅÌ ÂÀ-
ÍÅÑÑÛ ÈÇ P.N. 03

(GAMECUBE).





ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

ÊÊ
îìïàäðå! Âçãëÿíè íà òåõ äî-
íîâ, ÷òî ùåãîëÿþò íîâîìîäíû-
ìè íàëàäîííèêàìè è êàðìàííû-
ìè êîìïüþòåðàìè � ìíîãîìîù-

íûìè ïîðòàòèâíûìè êîìáàéíàìè, èñ-
òîðãíóòûìè ïëàâèëüíûìè ïå÷àìè âñå-
ìèðíî èçâåñòíûõ ìåãàêîðïîðàöèé!
Ïðèçíàéñÿ ÷åñòíî, êàìðàä: òåáå âåäü
íå ðàç õîòåëîñü ñòàòü îáëàäàòåëåì
«Ïàëìà» èëè «Àéïàêà». Íî êîâàðíûå

äåëüöû çàëàìûâàþò íåïîìåðíûå öå-
íû, íàæèâàÿñü íà òàêèõ æå êàê òû �
íåñ÷àñòíûõ çàáëóäøèõ îâå÷êàõ. À
òåïåðü îòâåòü: ÷òî ó òåáÿ â êàðìàíå,
ãåðèëüåðî? ×òî ëåæèò â ðþêçàêå èëè
âèñèò íà ïîÿñå â óäîáíîé ñóìêå?
Ïðàâèëüíî, GBA SP. Ýòî çíà÷èò, ìó-
÷à÷î, ÷òî òû íîñèøü ñ ñîáîé íå ïðîñ-
òî ëó÷øóþ êàðìàííóþ èãðîâóþ ñèñòå-
ìó ïîñëå ïîõîäíûõ øàõìàò ñòàðèíû
×å � òû íîñèøü íàñòîÿùèé ïîðòàòèâ-
íûé êîìïüþòåð ñ øèðîêèìè ìóëüòè-
ìåäèéíûìè âîçìîæíîñòÿìè.

ÇÀ×ÅÌ ×ÅËÎÂÅÊÓ 
FLASH LINKER?
«Ñòðàíà» óæå ïèñàëà îá óñòðîé-
ñòâàõ âðîäå Flash Linker � ðàçðàáî-
òàííûõ ñòîðîííèìè ôèðìàìè ìîäó-
ëÿõ ïåðåçàïèñûâàåìîé ïàìÿòè äëÿ
GBA, ïîçâîëÿþùèõ õðàíèòü è çàïóñ-
êàòü ðàçëè÷íûå ïðîãðàììû (ôóíêöè-
îíèðóþò òàêèå óñòðîéñòâà â ñâÿçêå ñ
ÏÊ, îáû÷íî èñïîëüçóåòñÿ USB-èí-
òåðôåéñ). Øèðîêóþ èçâåñòíîñòü
ýòèì êîìïàêòíûì, ïîëåçíûì è ñðàâ-
íèòåëüíî íåäîðîãèì àïïàðàòàì ïðè-
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GBA RESISTANCE-2!
×óòü áîëüøå ãîäà ïðîøëî ïîñëå âåðîëîìíîãî çàõâàòà ÷àñòè æóðíàëüíîé ïëîùàäè àêòèâèñòàìè ïîäïîëüíîé
ÿ÷åéêè ñîïðîòèâëåíöåâ � ãëóáîêî çàêîíñïèðèðîâàííûõ àêòèâèñòîâ äâèæåíèÿ GBA Resistance, ÿðûõ ïðîïî-
âåäíèêîâ íåîáû÷íûõ ôóíêöèé êàðìàííîé ñèñòåìû îò Nintendo. ×èòàòåëè ñî ñòàæåì âðÿä ëè çàáóäóò, êàê íà
ñòðàíèöàõ 01(130) íîìåðà «ÑÈ» áåçûìÿííûé ðåâîëþöèîíåð â àëîé óøàíêå ïîâåäàë î òîì, ÷òî îáû÷íûé
Game Boy Advance ìîæíî ïðè æåëàíèè ñíàáäèòü ïîäñâåòêîé, ïðåâðàòèòü â ôîòîêàìåðó, ðàäèîïðèåìíèê è
äàæå òåëåâèçîð! Ìû âûíóæäåíû êîíñòàòèðîâàòü, ÷òî ñåãîäíÿ ðåäàêöèÿ ñíîâà îêàçàëàñü â çàëîæíèêàõ:
âëàñòü îïÿòü ïåðåøëà ê óäàðíîìó îòðÿäó áîðöîâ ñ êîðïîðàòèâíîé ãëîáàëèçàöèåé. Ðîáèíãóäû â àëûõ êàðòó-
çàõ âûíóæäàþò íàñ ðàñêðûòü ãëàâíóþ òàéíó GBA.

ÎÁÐÀÒÈÒÅ
ÂÍÈÌÀÍÈÅ:

ÂÑÅ ÏÐÎÃÐÀÌÌÛ, Î
ÊÎÒÎÐÛÕ ÈÄÅÒ

ÐÅ×Ü Â ÑÒÀÒÜÅ, ÂÛ
ÍÀÉÄÅÒÅ ÍÀ ÄÈÑÊÅ

Ê ÝÒÎÌÓ ÍÎÌÅÐÓ
ÆÓÐÍÀËÀ



íåñëà âîçìîæíîñòü çàïóñêàòü ñ èõ
ïîìîùüþ âûêà÷àííûå èç ñåòè ROM-
ôàéëû, ñèðå÷ü íåëåãàëüíûå êîïèè
èãð. Ýòó ñêîëüçêóþ ïðîáëåìó ìû çàò-
ðàãèâàòü íå ñîáèðàåìñÿ, ðå÷ü ïîé-
äåò ñîâñåì î äðóãîì. Ðàñïðîñòðàíå-
íèå Flash Linker è åãî àíàëîãîâ ïðèâå-
ëî ê âçðûâíîìó ðîñòó àêòèâíîñòè êî-
äåðîâ-ýíòóçèàñòîâ, è ñî âðåìåíåì
âîêðóã ïëàòôîðìû GBA âîçíèêëà
ïîëíîöåííàÿ ïðîãðàììåðñêàÿ ñöåíà.
Êàê ãðèáû ïîñëå äîæäÿ ñòàëè ïîÿâ-
ëÿòüñÿ âàðèàöèè êëàññè÷åñêèõ ðåò-
ðî-èãð, íåîôèöèàëüíûå devkit�û, ýìó-
ëÿòîðû, êîìïèëÿòîðû, èíñòðóìåíòû
äëÿ ðàáîòû ñ ãðàôèêîé è çâóêîì �
ñåé÷àñ ëþáîé æåëàþùèé ìîæåò çà-
íÿòüñÿ íàïèñàíèåì ñîáñòâåííûõ ïðè-
ëîæåíèé, ãðàôè÷åñêèõ äåìîê èëè äà-
æå èãð äëÿ GBA. Ðàçóìååòñÿ, ñðåäè
âñåãî ìíîãîîáðàçèÿ ïðîãðàììíûõ
ïðîäóêòîâ ïîÿâèëèñü óòèëèòû, ðàñ-
øèðÿþùèå ôóíêöèîíàëüíîñòü ñàìîé
ïðèñòàâêè � ïðè÷åì ïîäàâëÿþùàÿ
÷àñòü ýòèõ ñðåäñòâ ïîëíîñòüþ áåñï-
ëàòíà. Âîò î íèõ-òî ìû è ðàññêàæåì.

ÈÇÁÀ-×ÈÒÀËÜÍß
Äëÿ ÷åãî âëàäåëüöû íàâîðî÷åííûõ
ÊÏÊ èñïîëüçóþò ñâîè ìàøèíêè?
Ïðàâèëüíî, äëÿ õðàíåíèÿ è ðåäàêòè-
ðîâàíèÿ äîêóìåíòîâ, ñèíõðîíèçàöèè
ñ íàñòîëüíûì ÏÊ, ÷òåíèÿ ýëåêòðîí-
íûõ êíèã, ïðîñìîòðà âèäåî, ïðîñëó-
øèâàíèÿ ìóçûêè, íó è äëÿ èãð. Ïðàê-
òè÷åñêè âñå ýòè îïåðàöèè ìîæíî
ïðîâåñòè è ñ îáû÷íûì GBA, îáîðóäî-
âàííûì êàðòðèäæåì Flash-ïàìÿòè. È
õîòÿ â äåëå ñèíõðîíèçàöèè ñ ÏÊ íå

âñå òàê õîðîøî, êàê õîòåëîñü áû,
áîðîçäèòü ìóëüòèìåäèéíûå ãîðèçîí-
òû îáëàäàòåëü äåòèùà Nintendo
âïîëíå â ñîñòîÿíèè. Ïåðâîå, ÷òî íàñ
çàèíòåðåñîâàëî � âîçìîæíîñòü ÷òå-
íèÿ òåêñòîâûõ ôàéëîâ ñ ýêðàíà. Òóò
âñå ïðîñòî çàìå÷àòåëüíî. Áðèòàíñ-
êàÿ êîìïàíèÿ Crowe Workshop ðàñï-
ðîñòðàíÿåò ïðîãðàììó Bookreader
Advance, ïîçâîëÿþùóþ ñîîòâåò-
ñòâóþùèì îáðàçîì ïåðåôîðìàòèðî-
âàòü ëþáîé txt-ôàéë (â ïðîöåññå
ìîæíî âûáðàòü ÿçûê, øðèôò è êåãëü,

òî åñòü ðàçìåð áóêâ) � îñòàåòñÿ
òîëüêî çàïèñàòü ïîëó÷èâøóþñÿ gba-
êíèãó íà êàðòó è âñòàâèòü â ïðèñòàâ-
êó. Çàïóñòèâ ôàéë, ïîëüçîâàòåëü â
ñîñòîÿíèè âûáðàòü öâåòîâîå îôîðì-
ëåíèå èç 10 âàðèàíòîâ, âêëþ÷àÿ ÷åð-
íûå áóêâû íà áåëîì ôîíå è áåëûå íà
÷åðíîì; ÿçûê ìåíþ (âñåãî áîëåå
äâàäöàòè, â òîì ÷èñëå è ðóññêèé) è
çâóêîâîå ñîïðîâîæäåíèå ôàéëîâ �
äàííûé ôîðìàò ýëåêòðîííûõ êíèã
ïîçâîëÿåò ñîïðîâîæäàòü òåêñòû
midi-ôàéëàìè è êàðòèíêàìè. Â ïðî-
öåññå ÷òåíèÿ ìîæíî îñòàâëÿòü çàê-
ëàäêè è ëèñòàòü íàïèñàííîå ñ øàãîì
â ñòðîêó, ýêðàí, ãëàâó èëè âåñü òåêñò
(ïîñëåäíèé âàðèàíò � ìîìåíòàëüíûé
ïðûæîê â íà÷àëî èëè êîíåö êíèãè).
Êàæäûé òàêîé øàã ñîõðàíÿåòñÿ: åñ-
ëè GBA âûêëþ÷èòü è ñíîâà âêëþ÷èòü,
ïîñëå çàïóñêà Bookreader íà ýêðàíå
ïîÿâèòñÿ òî ìåñòî, êîòîðîå âû ÷èòà-
ëè íåïîñðåäñòâåííî ïåðåä îòêëþ÷å-
íèåì ïèòàíèÿ. Âàì íå ïðèäåòñÿ ïåðå-
ëèñòûâàòü òåêñò â ïîèñêàõ ñòðàíè-

öû, ãäå áûëî ïðåðâàíî ÷òåíèå, êàê
ýòî îáû÷íî áûâàåò ñ áóìàæíûìè êíè-
ãàìè. Ôàéëû êíèã çàíèìàþò íå òàê óæ
ìíîãî ìåñòà: «Ñîëÿðèñ» Ñòàíèñëàâà
Ëåìà «òÿíåò» íà 8,5 Máèò � íà êàðò-
ðèäæå îáúåìîì â 256 Ìáèò, òàêèì
îáðàçîì, ñâîáîäíî ðàçìåñòèòñÿ ñî-
äåðæèìîå íåáîëüøîé êíèæíîé ïîë-
êè. Íàñêîëüêî óäîáíî ÷èòàòü ñ ýêðà-
íà GBA? Ïî óðîâíþ ÿðêîñòè êàê
ôàáðè÷íàÿ ïîäñâåòêà GBA SP, òàê è
íåîôèöèàëüíàÿ ïîäñâåòêà
Afterburner ïðåâîñõîäÿò ñèñòåìû

ïîäñâåòêè ýêðàíà ìíîãèõ ìîäåëåé
ÊÏÊ, à îïöèÿ èçìåíåíèÿ ðàçìåðà
øðèôòà ïîçâîëÿåò ñäåëàòü ïðîöåññ
÷òåíèÿ íàèáîëåå êîìôîðòíûì äëÿ
ãëàç. Áåññòðàøíûå àêòèâèñòû GBA
Resistance ïðîâåëè òåñòèðîâàíèå â
áîåâûõ óñëîâèÿõ, è îùóòèìîå íåóäî-
áñòâî îò ÷òåíèÿ áûëî èñïûòàíî òîëü-
êî âî âðåìÿ ïîåçäêè â ìàðøðóòêå,
êîãäà ïîñòîÿííàÿ òðÿñêà ìåøàëà
ñîñðåäîòî÷èòüñÿ íà ýêðàíå êîíñîëè
� íî, ñîãëàñèòåñü, â òàêèõ óñëîâèÿõ
è îáû÷íóþ-òî êíèæêó îñîáî íå ïî÷è-
òàåøü.

ÊÀÐÌÀÍÍÛÉ
ÑÈÍÅÌÀÒÎÃÐÀÔ
Êàæäûé âëàäåëåö êàðòðèäæà XG-Flash
íàâåðíÿêà áûë ïðèÿòíî óäèâëåí êà÷å-
ñòâîì çàïèñàííûõ òàì òðåéëåðîâ
«Ìàòðèöû» è «Ëåäíèêîâîãî ïåðèîäà».
Òàê âîò, ïðè íàëè÷èè ÏÊ âû ñàìè ìîæå-
òå êîäèðîâàòü âèäåîðîëèêè äëÿ ïðîñ-
ìîòðà íà ýêðàíå ñâîåãî GBA! Äåâåëî-
ïåðñêîå ñîîáùåñòâî â äàííûé ìîìåíò
ðàçðàáàòûâàåò ñðàçó íåñêîëüêî âèäå-
îêîäåêîâ, íî â ñâîáîäíîì äîñòóïå ïî-
êà íàõîäèòñÿ òîëüêî êèòàéñêàÿ ïðîã-
ðàììà Meteo, ïîçâîëÿþùàÿ «çàæàòü»
â 256 Ìáèò 7-8 ìèíóò âèäåî (è çâóêà,
êîíå÷íî) ñ î÷åíü õîðîøèì êà÷åñò-
âîì, ëèáî 15-20 ìèíóò ñ êà÷åñòâîì ïî-
õóæå � ïðè èñõîäíèêå â âèäå ëþáîãî
avi-ôàéëà. Îòëè÷íî ñìîòðÿòñÿ íà GBA
ìóçûêàëüíûå êëèïû, êîðîòêîìåòðàæ-
íûå ôèëüìû èëè ñåðèè àíèìå. Ïðè÷åì
àëãîðèòìû êîìïðåññèè ïîñòîÿííî ñî-
âåðøåíñòâóþòñÿ � Òîíè Ñýéâîí (Tony
Savon), àâòîð Caimans Video Codec,
ïëàíèðóåò óìåùàòü äî 60 ìèíóò âèäåî
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ÑÊÎËÜÊÎ ÑÒÎÈÒ?

ÊÎÏÅÉÊÀ ÐÓÁËÜ ÁÅÐÅÆÅÒ

!
Öåíû íà íîâûé GBA SP íûí÷å âàðüèðóþòñÿ â äèàïàçîíå 90-120 äîëëàðîâ ÑØÀ. Ñàìûå
ðàñïðîñòðàíåííûå â Ìîñêâå Flash Linker�û, XG Flash è EZ Flash, ñòîÿò îêîëî 100 äîëëà-
ðîâ çà âåðñèþ ñ êàðòðèäæåì åìêîñòüþ â 256 Ìáèò, è 60-70 äîëëàðîâ çà âàðèàíò ñ 128
Ìáèò ïàìÿòè «íà áîðòó». Íåìàëî ìîæíî ñýêîíîìèòü, ïðèîáðåòÿ ïîäåðæàííûé GBA â
õîðîøåì ñîñòîÿíèè. Íè îäèí ÊÏÊ ïðè öåíå â $200 íå ìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ îãðîìíîé
ëèíåéêîé êà÷åñòâåííûõ èãð, à ñâÿçêà GBA è ìîäóëÿ Flash-ïàìÿòè óñïåøíî äóáëèðóåò
ìíîãèå ôóíêöèè äîðîãèõ íàëàäîííèêîâ.  

À ×ÒÎ ÕÎÇßÅÂÀ?

NINTENDO ÍÅ Â ÏÐÅÒÅÍÇÈÈ

!
Ðåçîíåí âîïðîñ îá îòíîøåíèè Nintendo ê ïðîèñõîäÿùåìó. Ãîä íàçàä êîìïàíèÿ
óñòðîèëà êðåñòîâûé ïîõîä íà ñåòåâîé ìàãàçèí Lik-Sang, çàíèìàâøèéñÿ
ïðîäàæåé Flash Linker�îâ. Â îòâåò âëàäåëüöû ìàãàçèíà îïóáëèêîâàëè ñïèñîê èç
äåñÿòè ñàìûõ àêòèâíûõ ïîêóïàòåëåé � òóäà ïîïàëè Capcom, Konami è Sega,
èñïîëüçóþùèå óñòðîéñòâî â êà÷åñòâå äåøåâîé àëüòåðíàòèâû îôèöèàëüíîé
àïïàðàòóðå. Ñ òåõ ïîð ïðîäàæà Flash-ìîäóëåé îñîáåííî íå ïðåñëåäóåòñÿ,
ðàâíî êàê è íàïèñàíèå ïðîãðàìì äëÿ GBA � Nintendo, êàê èçâåñòíî, íå
ïðèåìëåò ýìóëÿöèþ ñîáñòâåííûõ èãð, à àâòîðû ðàññìàòðèâàåìîãî ÏÎ íå
èìåþò äåëî ñ êîììåð÷åñêèìè ïðîäóêòàìè.

Òåêñò ÷èòàåòñÿ ñ ýêðàíà GBA áåç
âñÿêèõ ïðîáëåì.

Íàñòðîéêè Bookreader Advance ïðå-
äóñìàòðèâàþò äàæå òàêèå öâåòà!

Â ïëàòíóþ âåðñèþ äîáàâëåíî íåñ-
êîëüêî âòîðîñòåïåííûõ ôóíêöèé.

Áîëüøîå îêíî � ïðîãðàììà Makebook, ìàëåíüêîå îêîøêî � ýìóëÿòîð Visual
Boy Advance c çàïóùåííûì ÷åðåç Bookreader ôàéëîì ýëåêòðîííîé êíèãè.

ÏÎÌÈÌÎ
ÓÏÎÌÈÍÀÅÌÛÕ
ÏÐÎÃÐÀÌÌ, ÍÀ
ÄÈÑÊÅ ÂÛ ÍÀÉÄÅÒÅ
ÄÐÀÉÂÅÐÛ ÄËß
×ÅÒÛÐÅÕ ÑÀÌÛÕ
ÐÀÑÏÐÎÑÒÐÀÍÅÍ-
ÍÛÕ Â ÐÎÑÑÈÈ
ÌÎÄÓËÅÉ FLASH-
ÏÀÌßÒÈ ÄËß GBA
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íà êàðòðèäæå åìêîñòüþ â 256 Ìáèò.
Ïîêà îí îãðàíè÷èâàåòñÿ âûêëàäûâàíè-
åì äåìî-ðîëèêîâ íà ñâîåì ñàéòå
(http://www.caimans.net/gbavideo),
íàäåÿñü ïðîäàòü òåõíîëîãèþ êàêîé-íè-
áóäü êðóïíîé êîìïàíèè. Íàïîìíèì, ÷òî
â ßïîíèè óæå äåéñòâóåò ñåðâèñ ïî
ðàñïðîñòðàíåíèþ âèäåî äëÿ GBA íà
ñïåöèàëüíûõ SmartMedia-êàðòàõ (ñì.
«Áàíçàé!» â ¹24(153)), íî óòèëèòà
Meteo äàåò âîçìîæíîñòü ñàìîìó êîäè-
ðîâàòü ëþáîé ïîíðàâèâøèéñÿ âèäåî-
êîíòåíò â gba-ôîðìàò.

ÁÈÍ ËÀÄÅÍ È ÃÐÈÁÛ
Óïîìÿíóòûé Òîíè Ñýéâîí ñòàë èçâåñ-
òåí áëàãîäàðÿ íàïèñàííîé èì è ðàñï-
ðîñòðàíÿåìîé íà áåçâîçìåçäíîé îñ-
íîâå ïðîãðàììå GBA Jpeg Viewer
(http://www.caimans.net/gba/). Êàê
ñëåäóåò èç íàçâàíèÿ, ïðîãðàììà (ñà-
ìàÿ ñâåæàÿ íà ñåãîäíÿ âåðñèÿ � 2.3)
ñîçäàíà äëÿ ïðîñìîòðà íà GBA ãðà-
ôè÷åñêèõ ôàéëîâ. Êîìó ýòî ìîæåò
ïîíàäîáèòüñÿ? Òîíè ñ õîäó íàçûâàåò
íåñêîëüêî ñàìûõ òðèâèàëüíûõ ñïî-
ñîáîâ ïðèìåíåíèÿ Viewer: ìîæíî

ñîñòàâèòü ñâîé ôîòîàëüáîì è ïîêà-
çûâàòü åãî äðóçüÿì; «çàëèòü» â GBA
êàðòó ìåñòíîñòè è ïî íåé îðèåíòèðî-
âàòüñÿ; ñîõðàíèòü èçîáðàæåíèÿ ÿäî-
âèòûõ ãðèáîâ ïåðåä ïîõîäîì â ëåñ;
èìåòü ïðè ñåáå ôîòî Óñàìû áèí Ëà-
äåíà, ÷òîáû ïðè ñëó÷àå îïîçíàòü
îíîãî; ìîæíî, íàêîíåö, ñîçäàòü îã-
ðîìíóþ ãàëåðåþ õåíòàéíûõ êàðòèíîê
è ëþáîâàòüñÿ èìè â ðåæèìå ñëàéä-
øîó. Â ðàáîòå ïðîãðàììà ñõîæà ñ
Bookreader: íà ÏÊ âû ôîðìèðóåòå
ãàëåðåþ, êîòîðàÿ çàòåì ïåðåôîðìà-
òèðóåòñÿ è çàïèñûâàåòñÿ â âèäå çà-
ïóñêàåìîãî íà ïðèñòàâêå èëè ýìóëÿ-
òîðå gba-ôàéëà. Â ïðîöåññå ïîäãî-
òîâêè ìîæíî îòðåãóëèðîâàòü ðàçìåð
è îðèåíòàöèþ êàðòèíîê (240 õ 160,
432 õ 288 ñ ôóíêöèåé çóìà, ðàçâî-
ðîò, óìåíüøåíèå ñ êàäðèðîâàíèåì
èëè áåç), ÿðêîñòü, êîíòðàñòíîñòü,
öâåòîâóþ ãàììó (ýêðàí GBA ÷óòü âû-
áåëèâàåò èçîáðàæåíèå, ïîýòîìó
ëó÷øå óñèëèòü íàñûùåííîñòü öâåòà)
è êà÷åñòâî ñæàòèÿ jpeg. Â 256 Ìáèò
óìåùàåòñÿ äî 4000 êàðòèíîê â õîðî-
øåì êà÷åñòâå � ñåìåéíûì ôîòîàëü-
áîìîì äåëî òóò íå çàêîí÷èòñÿ! Â ñëå-
äóþùåé âåðñèè Òîíè îáåùàåò ðåàëè-
çîâàòü ïîääåðæêó ïðîñìîòðà êàðòè-
íîê íà äðóãîì GBA ÷åðåç link-êàáåëü.

ÂÅÑÒÈ Ñ ÏÎËÅÉ
×òî åùå äåëàåòñÿ â îáëàñòè ïðåâðà-
ùåíèÿ GBA â ïîëíîöåííûé PDA? Ñ
ìóçûêîé ïîêà íåêîòîðûé íàïðÿã:
ìîùíîñòè ïðîöåññîðà ÿâíî íåäîñòà-
òî÷íî äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ mp3,
ïîääåðæèâàåìûé ôîðìàò midi ñëèø-
êîì îãðàíè÷åí, à wav-ôàéëû çàíèìà-
þò íåïðèëè÷íî ìíîãî ìåñòà (õîòÿ
ïðîèãðûâàþòñÿ áåç îñîáûõ ïðîá-
ëåì). Ñóùåñòâóåò íåñêîëüêî ðàçíî-
âèäíîñòåé «íàâåñíûõ» mp3-ïëåéåðîâ
äëÿ GBA, íî ñîôòîâûõ ðåøåíèé,
î÷åâèäíî, òàê è íå ïîÿâèòñÿ. 
Ñòóäåíò óíèâåðñèòåòà Ñàëåðìî,
Ôðàí÷åñêî Íàïîëèòàíî (Francesco
Napolitano) íåäàâíî ÿâèë îáùåñòâåí-
íîñòè ïåðâûé òåêñòîâûé ðåäàêòîð
äëÿ GBA, DanTE Advance (http://digi-
lander.l ibero.it/franapoli/dantead-
vance/) � ïðîãðàììà ïîçâîëÿåò îñó-
ùåñòâèòü íàáîð òåêñòà â íåñêîëüêèõ
ðåãèñòðàõ ïîñðåäñòâîì 10 êíîïîê
êîíñîëè, âêëþ÷àÿ ñòðåëêè äæîéñòè-
êà. Ó÷èòûâàÿ ñëîæíîñòü îñâîåíèÿ,
âðÿä ëè ñòîèò ðàññ÷èòûâàòü íà åå
ìàññîâûé óñïåõ. Áåçóñëîâíî, âíèìà-
íèÿ çàñëóæèâàåò PogoShell
(http://www.obsession.se/pocket/shell.
html), íàäñòðîéêà íàä îáû÷íûì ìåíþ
Flash-êàðòðèäæà â âèäå ôàéëîâîé ñèñ-
òåìû ñ ãðàôè÷åñêîé îáîëî÷êîé, îòîá-

ðàæàþùåé êàðòèíêè è òåêñòîâûå
ôàéëû. Ôàêòè÷åñêè ÿâëÿÿñü îïåðàöè-
îííûì èíòåðôåéñîì, îíà ïîçâîëÿåò
óïîðÿäî÷èòü çàïèñàííûå íà êàðòðèäæ
ôàéëû, âêëþ÷àÿ èãðîâûå ñåéâû. 

Ñòî äîëëàðîâ � öåíà ïðåâðàùåíèÿ
ìàëåíüêîé ïðèñòàâêè â óäîáíûé êàð-
ìàííûé ìåäèàïëååð, õðàíÿùèé ðè-
ñóíêè è ôîòî, ýëåêòðîííûå êíèãè è
âèäåî, ìóçûêó è äåìêè (î, ñëàäêîå
ñëîâî «äåìîñöåíà» � äà-äà, îíî àêòó-
àëüíî â ñëó÷àå ñ GBA!). Äîðîãî ýòî
èëè íåò? Êàæäûé ðåøàåò ñàì, èñõî-

äÿ èç ñîáñòâåííûõ ïîòðåáíîñòåé è
ìàòåðèàëüíîãî áëàãîïîëó÷èÿ. Êòî-òî
â ñîñòîÿíèè ïîçâîëèòü ñåáå äîðîãîé
íàëàäîííèê, à äëÿ êîãî-òî ðàñøèðå-
íèå âîçìîæíîñòåé îáû÷íîãî GBA
îáåðíåòñÿ ýêîíîìèåé ñðåäñòâ. Ìíî-
ãîå çàâèñèò îò òîãî, ÷òî èìåííî âàì
íóæíî: åñëè ÊÏÊ áóäåò èñïîëüçî-
âàòüñÿ èñêëþ÷èòåëüíî äëÿ ÷òåíèÿ
òåêñòîâ è ïðîñìîòðà (ïîêàçà îêðó-
æàþùèì) ãðàôèêè, èìååò ñìûñë
âñåðüåç çàäóìàòüñÿ î ïðèîáðåòåíèè
Flash Linker � äåøåâëå âûéäåò. 

Ó÷èòûâàÿ òåìïû ðàçâèòèÿ homebrew-
ïðîãðàììèðîâàíèÿ ïîä äàííóþ ïëàò-
ôîðìó, íûíåøíåå ïîêóøåíèå GBA
Resistance íà ñóâåðåííûå ñòðàíèöû
«ÑÈ» âðÿä ëè ñòîèò ñ÷èòàòü ïîñëåä-
íèì � íàâåðíÿêà â ñêîðîì âðåìåíè
ìû óçíàåì î íîâûõ ñòîðîíàõ ïðèìå-
íåíèÿ ÷óäî-ìàøèíêè îò Nintendo. 
«Î, ñêîëüêî íàì îòêðûòèé ÷óäíûõ...».
Áóäü ãîòîâ, êîìïàäðå.

Èíòåðôåéñ Pogoshell ïîíÿòåí,
ñòðîã è ôóíêöèîíàëåí.Ïîëíàÿ êîëëåêöèÿ ðàáîò àðò-ãðóïïû

LAMP íà îäíîì êàðòðèäæå!

Íà ýêðàíå êîíñîëè ñèëüíî ñæàòîå
âèäåî ñìîòðèòñÿ óäîáîâàðèìî.

Jpeg Viewer èìååò ðåæèì ïðîñìîò-
ðà thumbnail-âåðñèé êàðòèíîê.

ÑÖÅÍÀ

ÖÈÔÐÎÂÎÉ ÑÀÌÈÇÄÀÒ

!
Äëÿ òåõ, êòî çàèíòåðåñîâàëñÿ ïðîãðàììèðîâàíèåì ïîä GBA, ïðèâåäåì àäðåñ
ñïåöèàëèçèðîâàííîãî ñàéòà GBA Devrs: http://dev.gbaroms.us/. Çäåñü ìîæíî íàéòè
îãðîìíîå êîëè÷åñòâî ïîëåçíûõ óòèëèò, ïðîãðàìì, öåëûå ãîðû äîêóìåíòàöèè è
äåòàëüíûõ ðóêîâîäñòâ; òóò æå ôóíêöèîíèðóåò âèðòóàëüíàÿ äîñêà îáúÿâëåíèé îò
êîìïàíèé, èùóùèõ ïðîãðàììèñòîâ/õóäîæíèêîâ äëÿ ðàáîòû íàä GBA-ïðîåêòàìè. Íà
ñàéòå ðåãóëÿðíî ïóáëèêóþòñÿ ññûëêè íà ñâîáîäíî ðàñïðîñòðàíÿåìûå èãðû è äåìî,
îòêðûò ôîðóì, äåéñòâóåò ïî÷òîâàÿ ðàññûëêà.  

×èñëî íàñòðîåê â ïîñëåäíåé âåðñèè GBA Jpeg Viewer
íå ìîæåò íå âíóøàòü óâàæåíèå. 

ÒÀÊÆÅ ÈÙÈÒÅ ÍÀ
ÄÈÑÊÅ ÏÎÄÁÎÐÊÓ

ÈÇ ÏßÒÈÄÅÑßÒÈ
ÁÅÑÏËÀÒÍÛÕ  ÈÃÐ È

ÃÐÀÔÈ×ÅÑÊÈÕ
ÄÅÌÎ, ÒÐÅÉËÅÐÛ

ÊÈÍÎÔÈËÜÌÎÂ Â
GBA-ÔÎÐÌÀÒÅ
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MAXIMO VS. ARMY OF ZIN

Øðàìû óêðàøàþò ìóæ÷èí. Íî ìå÷ è ùèò
óêðàøàþò èõ íàìíîãî ëó÷øå!

Óíèêàëüíûå ìåõàíè÷åñêèå ìîíñòðû � îäíî èç
îñíîâíûõ äîñòîèíñòâ èãðû

ÌÅÕÀÍÈ×ÅÑÊÈÅ ÒÂÀÐÈ, Â ×ÜÈ
ØÅÑÒÅÐÅÍÊÈ ÂÑÅËÈËÈÑÜ ÄÓØÈ
ÍÅÓÏÎÊÎÅÍÍÛÕ, ÂÛÃËßÄßÒ,
ÄÂÈÃÀÞÒÑß È ÀÒÀÊÓÞÒ, ÊÀÊ
ÍÀÑÒÎßÙÈÅ ÇÎÌÁÈ.
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ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ 
wren@gameland.ru

Î
ðèãèíàëüíûé Maximo ñòàë
ïåðâîé ëàñòî÷êîé íîâîé
âîëíû ïåðåâîäîâ ñòàðûõ
äâóõìåðíûõ õèòîâ â òðè

èçìåðåíèÿ. Â ïîñëåäíèé ãîä-
äâà âàì, íàâåðíîå, íå ðàç âñòðå-
÷àëèñü ãëóáîêîìûñëåííûå ðàñ-
ñóæäåíèÿ íàñ÷åò óäà÷íîñòè èëè
æå íåóäà÷íîñòè ðåøåíèÿ ýòîé
íàñóùíîé ïðîáëåìû â ðàçíûõ
ñëó÷àÿõ, îäíàêî âñå ÷àùå ñêåï-
òèêè âûíóæäåíû ïðèçíàâàòü:
òåõíîëîãèÿ (÷èòàé: âîçìîæíîñòè
êîíñîëüíîãî æåëåçà) è äèçàéí
(÷èòàé: ìàñòåðñòâî ðàçðàáîò÷è-
êîâ) øàãíóëè âïåðåä, è âñêîðå
íàì íå ïðèäåòñÿ êàæäûé ðàç îã-
ëÿäûâàòüñÿ íà èãðû ïÿòè-, à òî è
äåñÿòèëåòíåé äàâíîñòè.

Èíòåðåñíî, ÷òî â Maximo: Ghosts to
Glory áûë èñïîëüçîâàí êðàéíå óäà÷-
íûé ïîäõîä ê îðãàíèçàöèè ñâÿçè èãðû
ñ äðåâíèì ñåðèàëîì Ghouls & Ghosts.
Ïðîåêò íå ïîçèöèîíèðîâàëñÿ êàê
ñèêâåë èëè æå ïðÿìîé íàñëåäíèê, íå
áûëî è ãðîìêèõ ñëîâ î òîì, ÷òî «ïîê-
ëîííèêè òîãî ñàìîãî õèòà ïðîñòî
îáÿçàíû êóïèòü ïðîäîëæåíèå». Íàì
ïîîáåùàëè êðàñèâûé òðåõìåðíûé
ïëàòôîðìåííûé áîåâèê, è ìû åãî ïî-
ëó÷èëè. Çíàìåíèòûå òðóñû ãëàâíîãî
ãåðîÿ, âûëåçàþùèå èç çåìëè ãðîáèêè
ñ çîìáè è ïðî÷èå óçíàâàåìûå «ôèø-
êè» � ýòî ëèøü áîíóñ, íî íèêàê íå
ãëàâíàÿ «çàâëåêàëîâêà», ñîîòâåò-
ñòâåííî, è ðàçî÷àðîâàííûõ ôàíàòîâ
íå áûëî íè åäèíîãî. Èãðà ïîëó÷èëà
ïðèçíàíèå êðèòèêîâ è ãåéìåðîâ, îä-
íàêî ïî ñàìûì ðàçíûì ïðè÷èíàì íå
ñìîãëà ðàçîéòèñü äîñòàòî÷íî êðóï-
íûì òèðàæîì (â Âåëèêîáðèòàíèè �

âñåãî 35 òûñ. êîïèé), íå ñòàâ ïðè
ýòîì, åñòåñòâåííî, è ïðîâàëîì. Ñèê-
âåë, ÷òî óæå ãîòîâèëñÿ ñ ó÷åòîì íå-
äîñòàòêîâ ïåðâîé ÷àñòè, äîëæåí èñï-
ðàâèòü ýòî ïîëîæåíèå.

ÂÎ ÈÌß 
ÏÐÅÊÐÀÑÍÎÉ ÄÀÌÛ�
Åñëè ïîìíèòå, â êîíöå Maximo: Ghosts
to Glory ãåðîé òàê è íå âîññîåäèíÿåòñÿ
ñî ñâîé âîçëþáëåííîé, íå ïîìîãàåò
åìó è ñîþç ñ ñàìîé Ñìåðòüþ. Ïîèñêè
ïðîäîëæàþòñÿ, âåäü äóøè äåâóøêè íå
îáíàðóæåíî íè íà òîì, íè íà ýòîì ñâå-
òå. Âïðî÷åì, áîåâûì íàâûêàì ðûöàðÿ
ïðîñòàèâàòü íå ïðèõîäèòñÿ, âåäü íå
ìîæåò æå îí ïðîèãíîðèðîâàòü íàïà-
äåíèå ìåõàíè÷åñêèõ ìîíñòðîâ íà ìèð-
íóþ äåðåâóøêó? À, áûòü ìîæåò, íàï-
ðàâèâøèé èõ çëîäåé îáëàäàåò öåííîé
èíôîðìàöèåé îòíîñèòåëüíî âàøåé
ãëàâíîé çàäà÷è? Â òàêîì ñëó÷àå íå îñ-

òàíîâÿò âàñ íè îãîíü, íè áåçäîííûå
ïðîïàñòè, íè îðäû âðàãîâ. Ó÷òèòå,
êñòàòè, ÷òî áàëàíñ ìåæäó ïëàòôîð-
ìåðîì è áîÿìè â ñèêâåëå ñäâèíóëñÿ â
ïîëüçó ïîñëåäíèõ � ãäå-òî òðè ÷åòâåð-
òè âðåìåíè ãåðîé áóäåò ìàõàòü ìå÷îì,
ëèáî áîåâûì ìîëîòîì, à ëèøü îñòàâ-
øååñÿ âðåìÿ ïîñâÿòèò ïðûæêàì è ïî-
èñêó ñåêðåòíûõ ïðèçîâ.

ÑÎÓËÏÀÍÊ Â ÄÅÉÑÒÂÈÈ
Ãëàâíîå, ÷òî ñëåäóåò îñîçíàòü, � â
Maximo 2 èñïîëüçóþòñÿ âñå óäà÷íûå
èäåè îðèãèíàëà. Â òîì ÷èñëå ñîõðà-
íèëñÿ è ñòðàííûé äèçàéí ãåðîåâ, íàä
êîòîðûì ïî-ïðåæíåìó ðàáîòàåò
ÿïîíñêèé õóäîæíèê Ñóñóìó Ìàöóñè-
òà, íå èçìåíèëàñü ïî áîëüøîìó ñ÷åòó
è òåõíè÷åñêàÿ áàçà èãðû. Çàáàâíî,
÷òî âñå ãðàôè÷åñêèå îãðåõè âðîäå íå
î÷åíü ïîäðîáíî ñìîäåëèðîâàííûõ äå-
ðåâüåâ, óãëîâàòûõ çàáîðîâ è êàìíåé,
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Ìàêñèìî â ïîëíîé áîåâîé ýêèïèðîâêå ìîæåò ïîçâîëèòü ñåáå ïðîïóñòèòü
íåñêîëüêî óäàðîâ.

Äèàëîãè â èãðå èçíà÷àëüíî çàïèñûâàëèñü íà àíãëèéñêîì ÿçû-
êå, è äàæå ìåíþ â ÿïîíñêîé âåðñèè íå ìîãëî ïîõâàñòàòüñÿ
áîëüøèì êîëè÷åñòâîì èåðîãëèôîâ. Ïîäîáíûå õîäû òèïè÷íû
äëÿ Capcom � äîñòàòî÷íî âñïîìíèòü Viewtiful Joe. Êîñâåííî
ýòî ñëóæèò ñâèäåòåëüñòâîì òîãî, ÷òî íàäåæä íà óñïåøíûå
ïðîäàæè â ßïîíèè íåò, èãðà «çàòî÷åíà» äëÿ çàïàäíûõ ïîòðåáè-
òåëåé è òåõ, êòî ïûòàåòñÿ ñëåäîâàòü èì â íîãó. ×òî êàñàåòñÿ
äèàëîãîâ, òî âðÿä ëè îíè áûëè áû óìåñòíû â õîðîøåé JRPG,
îäíàêî ñìåþ íàäåÿòüñÿ, ÷òî ïàðó ìèíóò ñìåõà îíè âûçîâóò.

ÄÎËÎÉ ßÇÛÊÎÂÎÉ ÁÀÐÜÅÐ!

ÁÀËÀÍÑ ÌÅÆÄÓ ÏËÀÒÔÎÐÌÅÐÎÌ È ÁÎßÌÈ Â
ÑÈÊÂÅËÅ ÑÄÂÈÍÓËÑß Â ÏÎËÜÇÓ ÏÎÑËÅÄÍÈÕ � 
ÃÄÅ-ÒÎ ÒÐÈ ×ÅÒÂÅÐÒÈ ÂÐÅÌÅÍÈ ÃÅÐÎÉ ÁÓÄÅÒ
ÌÀÕÀÒÜ ÌÅ×ÎÌ, ËÈÁÎ ÁÎÅÂÛÌ ÌÎËÎÒÎÌ.
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íàðî÷èòî óðîäëèâûõ ìîíñòðîâ ñ
óæàñíîé àíèìàöèåé, âîñïðèíèìàþò-
ñÿ èñêëþ÷èòåëüíî êàê äèçàéíåðñêîå
ðåøåíèå. Çäåñü íåò ìåñòà ñíîãñøè-
áàòåëüíûì ñïåöýôôåêòàì è ôîòî-
ðåàëèñòè÷íûì ôèçèîíîìèÿì � îíè
áûëè áû íåóìåñòíû. È, ïîâòîðþñü,
êàêèì áû ñòðàííûì íè êàçàëñÿ äè-
çàéí, ãåíèàëüíîñòü åãî íå âûçûâàåò
ñîìíåíèé. Êàê ïðîñòî áûëî áû íàðè-
ñîâàòü áàíàëüíûõ ðîáîòîâ, äà ÷óòü-
÷óòü îáðàáîòàòü èõ äëÿ ñîîòâåò-
ñòâèÿ ôýíòåçèéíîìó àíòóðàæó.
Ìåñòíûå æå ìåõàíè÷åñêèå òâàðè, â
÷üè øåñòåðåíêè âñåëèëèñü äóøè íåó-
ïîêîåííûõ, âûãëÿäÿò, äâèãàþòñÿ è
àòàêóþò èìåííî êàê çîìáè, ñêðèïÿ
æåëåçíûìè ñóñòàâàìè è íåëåïî ðàç-
ìàõèâàÿ êîñàìè. Ãîòè÷åñêèå óæàñû ñ
ïîïðàâêîé íà õóäîæåñòâåííûé âêóñ
ãîñïîäèíà Ìàöóñèòû.

À ÃÅÐÎÉ-ÒÎ � ÃÎËÛÉ!
Íàø ãëàâíûé ãåðîé � ïî-ïðåæíåìó
áðàâûé ðûöàðü â ñèÿþùåé áðîíå. Ñ
îäíîé ïîïðàâî÷êîé � ïî ìåðå ïîòåðü
çäîðîâüÿ áðîíÿ ýòà ñòàíîâèòñÿ âñå
áîëåå è áîëåå óñëîâíîé, ïîêà íà ãå-

ðîå íå îñòàíóòñÿ îäíè ëèøü ñåìåé-
íûå òðóñû. Âîò òàêàÿ ó íàñ âèçèòíàÿ
êàðòî÷êà èãðû. Êàê è â ëþáîì äðóãîì
ïðèëè÷íîì ñèêâåëå ïëàòôîðìåðà,
ñèëüíî óëó÷øèëàñü àíèìàöèÿ ðàçëè÷-
íûõ ïðèåìîâ è äâèæåíèé, ðàñøèðåí è
èõ ñïèñîê. Åñëè ðàíüøå ãåðîé óæ
î÷åíü íåóêëþæå ïðûãàë è ìîã ëåãêî
óïàñòü â áåçäîííóþ ïðîïàñòü, òî òå-
ïåðü îí ìîæåò â ïîñëåäíèé ìîìåíò
âîòêíóòü â íåäîñòóïíóþ ñòåíó ñâîé
ìå÷, à çàòåì ïîäíàòóæèòüñÿ è âûá-
ðàòüñÿ íàâåðõ. Ïîêà íå ñîâñåì ïîíÿò-
íî òîëüêî, ïîëó÷èòñÿ ëè ó íåãî ñêà-
êàòü òàêèì îáðàçîì ïî îáðûâàì àêè
íèíäçÿ, èëè ìîáèëüíîñòü áðîíèðîâàí-
íîãî âîèíà âñå æå îãðàíè÷åíà. Çíà÷è-
òåëüíî óëó÷øåíà ñèñòåìà êîìáî � òå-
ïåðü ãåðîé ìîæåò íàíîñèòü äëèííþ-
ùèå ñåðèè äåéñòâèòåëüíî ðàçíûõ
óäàðîâ, ÷åðåäóÿ ãîðèçîíòàëüíûå è
âåðòèêàëüíûå àòàêè. Íå çàáûòû è ñòà-
ðûå ñïåöïðèåìû, ìîæíî è èñïîëüçî-
âàòü ùèò (òåïåðü îí íå ìîæåò áûòü
ðàçáèò!) êàê ìåòàòåëüíîå îðóæèå,
îäíàêî ýòî ðàñõîäóåò ëèíåéêó ñïåöè-
àëüíîé ýíåðãèè. Åñëè ïîìíèòå, ðàíü-
øå ìå÷ ãåðîÿ ìîæíî áûëî «àïãðåé-

äèòü» (íàïðèìåð, äåëàòü åãî îãíåí-
íûì), ñåé÷àñ æå ýòè èäåè ïîëó÷èëè
ëîãè÷åñêîå ïðîäîëæåíèå, ïëþñ íàì
äîëæíû áûòü äîñòóïíû êàê ìèíèìóì
ïî äâà âèäà ìå÷åé è áîåâûõ ìîëîòîâ.
Òèïû îðóæèÿ è áðîíè, à òàêæå äðóãèå
öåííûå ïðåäìåòû õðàíÿòñÿ â èíâåíòà-
ðå, ïðè íåîáõîäèìîñòè íîâûìè ìîæíî
çàêóïàòüñÿ ó áðîäÿ÷åãî òîðãîâöà. Èí-
òåðåñíî, ÷òî âû íèêîãäà íå ñìîæåòå
êóïèòü âî âðåìÿ ïðîõîæäåíèÿ âñå
âîçìîæíûå àïãðåéäû, ïîýòîìó ñëåäó-
åò òðàòèòü äåíüãè ðàçóìíî. 

ÐÛÖÀÐÜ Ñ 
ÁÎËÜØÎÉ ÄÎÐÎÃÈ
Áàçîâûå èäåè ãåéìïëåÿ ïî áîëüøåé
÷àñòè íè÷óòü íå èçìåíèëèñü. Ïî-
ïðåæíåìó íàäî èñêàòü êëþ÷è, êîòî-
ðûå ìîãóò ëåæàòü â ñóíäóêàõ, âûâà-
ëèâàòüñÿ èç âðàãîâ, ëèáî äàðèòüñÿ
áëàãîäàðíûìè ìèðíûìè æèòåëÿìè.
Êàæäûé óãîëîê óðîâíÿ ñëåäóåò
îáûñêàòü, êàæäûé ïîäîçðèòåëüíûé
îáúåêò � ðàçáèòü. Íàãðàäîé áóäóò
çîëîòûå ìîíåòû. È íå ñòîèò ïîääà-
âàòüñÿ âëèÿíèþ ÷óâñòâà áëàãîäàð-
íîñòè. Ñðàçó ïîñëå òîãî, êàê ìèðíûé

Îãîíü íåíàâèñòè � âîò ÷òî íå äàåò Ìàêñèìî ñòóøåâàòüñÿ äàæå êîãäà ýíåðãèè
îñòàëîñü ñîâñåì ÷óòü-÷óòü.

Äåìîíû èäóò, äåìîíû. Íî íåñ÷àñòíûõ äåâóøåê çàùèòèòü âû ñìîæåòå áåç
ïðîáëåì. Æàëü, âîçíàãðàäèòü îíè âàñ ïîòîì ñìîãóò ëèøü çîëîòîì.

Ýòè ñâåòÿùèåñÿ øàðèêè � äóøè ëþäåé, ÷òî íå
íàøëè ñåáå ïîêîÿ â çàãðîáíîì ìèðå�

Òàê âûãëÿäåë áû Òåðìèíàòîð ëåò ýäàê 500 íàçàä.
Ïîâåðüòå, óáèâàþò ýòè òâàðè î÷åíü áûñòðî è îõîòíî.

Ôëèðòîâàòü ñ õîðîøåíüêèìè ôåðìåðøàìè
íåëüçÿ. Äà è ðåâíèâàÿ âîçëþáëåííàÿ íå ïðîñòèò.

Ïîæàëóé, Maximo:
Ghosts to Glory � îäíà
èç íåìíîãèõ èãð, çàñòà-
âèâøèõ ìåíÿ çàãëÿíóòü
â ðóêîâîäñòâî ïîëüçî-
âàòåëÿ, äàáû èçó÷èòü
êîìáèíàöèè êíîïîê.
Âåäü äàæå èñïîëüçî-
âàòü ÷åêïîéíò ïðîñòî
òàê òàì áûëî íåëüçÿ! Â
áîþ æå ïðèåìû âñå íå-
îáõîäèìî áûëî çíàòü
íàçóáîê � êàê â êàêîì-
íèáóäü ñåðüåçíîì ôàé-
òèíãå! Â ñèêâåëå æå
êîìáèíàöèè ìîãóò âû-
ïîëíÿòüñÿ èíòóèòèâíî �
íà ìàíåð Soul Calibur, à
ñïåöïðèåìû ïåðåñòà-
íóò áûòü îñíîâíûì
ñðåäñòâîì äëÿ äîñòè-
æåíèÿ ïîáåäû. Õîòèòå �
èñïîëüçóéòå, õîòèòå �
íåò. Óäîáíî.

Ó×ÈÌ ÐÀÑÊËÀÄÊÓ
ÊÍÎÏÎÊ?
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Åñëè íàø áðàâûé ãåðîé íå äîïðûãèâàåò äî ïëàòôîðìû, îí ìîæåò çàöåïèòüñÿ
ìå÷îì. Âíèçó-òî âåäü � îãîíü!

Ñðàæåíèå â ñàìîì ðàçãàðå. È íå íàäî óäèâëÿòüñÿ âîñüìèõèòîâîé ñâÿçêå.
Òàêèå øòóêè â íîâîì Maximo â ïîðÿäêå âåùåé.

Ñóíäóêè áûâàþò ñ ïðèçàìè. 
À áûâàþò � ñ çóáàìè!

Ïðèçðàêè ñ êîñàìè ñòîÿò� 
È òèøèíà�

Êîíàí-Âàðâàð â ñåìåéíûõ òðóñàõ.
Ãåðîé íîâîãî âðåìåíè!

Ñèìïàòè÷íàÿ èçáóøêà íà
êóðüèõ íîæêàõ æäåò ãîñòåé.

æèòåëü îäàðèò âàñ ñîäåðæèìûì
ñâîåãî êîøåëüêà, ìîæíî çàéòè â
åãî äîì è çàáðàòü ñåáå âñå öåííîå.
Îñîáî æåñòîêèå ìîãóò ïîóáèâàòü è
èõ äîìàøíèõ êðîëèêîâ. Æàëü, ÷òî
çàæàðèòü è ñúåñòü èõ íåëüçÿ. 
Èíòåðåñíî, ÷òî âûøåñêàçàííîå ìîã-
ëî áû â êàêîé-òî ìåðå îòíîñèòüñÿ ê,
ñêàæåì, î÷åðåäíîé èãðå ñåðèè Devil
May Cry. Îäíàêî Maximo ÿâëÿåòñÿ
åùå è ïîëíîöåííûì ïëàòôîðìåðîì,
è èìåííî â åãî ïåðâîé ÷àñòè âïåðâûå
áûëè ïðåäñòàâëåíû ìíîãèå èäåè,
÷òî çàòåì áûëè ñ áëåñêîì èñïîëüçî-
âàíû, ê ïðèìåðó, â Ratchet & Clank.
Ñîáèðàòåëüíûé àñïåêò íå îãðàíè÷è-
âàåòñÿ ìîíåòàìè, àïòå÷êàìè è êëþ-
÷àìè, à óæ ñ ïðûãàòåëüíî-áåãàòåëü-
íûì � è âîâñå äåëà îáñòîÿò ÷óäåñíî.
Â êîíöå óðîâíÿ âàì âûäàäóò ïîëíûé
ñïèñîê âàøèõ äîñòèæåíèé, òàê ÷òî
ñìîæåòå îöåíèòü, âñå ëè ñîáðàíî,
èëè æå ñòîèò âåðíóòüñÿ è ïîäîáðàòü
ïðîïóùåííûå ïðèçû. Ïî õîäó ïðî-
õîæäåíèÿ ãåðîþ ÷àñòî ïðåäëàãàåò-
ñÿ âûáîð ìåæäó ïðîñòûì ìàðøðó-
òîì è ñëîæíûì, íà ïîñëåäíåì äîñ-
òàåòñÿ çàìåòíî áîëüøå ïðèçîâ, íî è
ðèñê óïàñòü è ïîãèáíóòü âåëèê. Ñëå-
äóåò ó÷èòûâàòü è òî, ÷òî âðàãè íå
äðåìëþò, òàê ÷òî î÷åðåäíîé ïðû-
æîê ìîæåò ïðèâåñòè âàñ àêêóðàò â
èõ ëàïû. À òàê êàê áëèæå ê êîíöó èã-
ðû ìåíüøå ÷åì ïî òðîå îíè íå õî-

äÿò, òî óìåíèå áûñòðî äàâèòü ïî
êëàâèøàì, ñóäîðîæíî âñïîìèíàÿ
êîìáèíàöèè è ïîðÿäîê âûïîëíåíèÿ
ñóïåðïðèåìîâ, çäåñü ïðèãîäèòñÿ
îáÿçàòåëüíî.
Âïðî÷åì, âàæíîå îòëè÷èå ñèêâåëà
îò îðèãèíàëà � çàìåòíî ñíèæåííûé
óðîâåíü ñëîæíîñòè, íà êîòîðûé
êîãäà-òî êàê ðàç æàëîâàëèñü ïîêó-
ïàòåëè. Âðÿä ëè ó âàñ âûçîâóò ïðîá-
ëåìû îáû÷íûå ïðîòèâíèêè � ëèøü
áîññû ñïîñîáíû ÷òî-òî âñåðüåç
ïðîòèâîïîñòàâèòü ðûöàðþ-â-òðó-
ñàõ. È ýòî ïðèòîì, ÷òî ñ AI âñå äîñ-
òàòî÷íî õîðîøî � âðàãè íå íàïèðà-
þò òîëïîé, à ïûòàþòñÿ äåéñòâîâàòü
ðàçóìíî. Çàòî äîñòàòî÷íî ÷àñòî
âñòðå÷àþòñÿ ÷åê-ïîéíòû, à íà
«áîëüøîé êàðòå» ìîæíî ñîõðàíÿòü-
ñÿ è çàãðóæàòüñÿ áåç îãðàíè÷åíèé.
Â îðèãèíàëüíîì Maximo, íàïîìíþ,
êàæäîå ñîõðàíåíèå ñòîèëî ãåéìåðó
íåìàëûõ äåíåã.
Âðÿä ëè Maximo vs. Army of Zin ñòà-
íåò áîëüøèì õèòîì; ê ñîæàëåíèþ,
ãðàôè÷åñêèé äâèæîê ÿâíî íå äîòÿ-
ãèâàåò äî ñòàíäàðòîâ, óñòàíîâëåí-
íûõ Jak II è Beyond Good & Evil. Òåì
íå ìåíåå, ìîæíî ðàññìàòðèâàòü èã-
ðó êàê îòëè÷íóþ àëüòåðíàòèâó íîâî-
ìó ïîêîëåíèþ ïëàòôîðìåðîâ, ÷òî
äîëæíà îñîáåííî ïîíðàâèòüñÿ òåì,
êîìó ïî äóøå àðêàäû â äóõå Gauntlet
Legends èëè Shinobi. 

Áîè â íîâîì Maximo ïî-ïðåæíåìó èñêëþ÷èòåëüíî óäîáíû,
êàìåðà ïåðåäâèãàåòñÿ ïëàâíî è ïîääàåòñÿ êîíòðîëþ ãåéìå-
ðà. Â òåõ æå ñëó÷àÿõ, êîãäà ñóäüáà ãåðîÿ âèñèò íà âîëîñêå,
ìîæíî ïðîèçâåñòè ñóïåðïðèåì � âûçîâ íà ïîìîùü ñàìîé
Ñìåðòè. Ýòî íå òîëüêî íåîáûêíîâåííî ýôôåêòèâíî, íî åùå
è î÷åíü êðàñèâî, îäíàêî âûïîëíåíèå ðàñõîäóåò ýíåðãèþ èç
ëèíåéêè Grim Meter. Åñòåñòâåííî, ïî ìåðå ïðîõîæäåíèÿ èã-
ðû «åìêîñòü» ýòîé ëèíåéêè ìîæåò óâåëè÷èâàòüñÿ.

ÑÌÅÐÒÜ Ñ ÊÎÑÎÉ ÑÏÅØÈÒ ÍÀ ÏÎÌÎÙÜ!
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THE FALL: THE LAST DAYS OF GAIA 

Ïðèåõàëè äè-äæåè è ïðèâåçëè öåëûé ñàìîñâàë õîðîøèõ
äèñêîâ. ×òî-òî íå ïîäåëèëè ñ ìåñòíîé àäìèíèñòðàöèåé. 

Â Fallout ìèð áûë êóäà óæàñíåé è áåçðàäîñòíåé. Çäåñü âñå
âïîëíå äàæå ïðèåìëåìî. Æèòü ìîæíî è íóæíî.
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ÂÈÊÒÎÐ ÏÅÐÅÑÒÓÊÈÍ 
perestukin@gameland.ru

2
003 ãîä íå îáîøåëñÿ áåç
ïîòåðü. Íå äîòåðïåâ êà-
êèõ-òî ïàðó ìåñÿöåâ äî
ÍÃ, ïðèêàçàë äîëãî æèòü

íàø çíàìåíîñåö Fallout 3. Â
äðåâíèå âåêà, èçâåñòèÿ òàêîãî
ðîäà  çàñòàâëÿëè áëàãîðîäíûõ
ìóæåé â îò÷àÿíèè êèäàòüñÿ íà
îñòðûå êëèíêè. Ñåãîäíÿ ìû îá-
õîäèìñÿ áåç êðàéíîñòåé. Íî òàê
òîñêëèâî ñòàëî, ÷òî õîòü âå-
øàéñÿ, åé áîãó!

Êàê áû ïîøëî ýòî íå ïðîçâó÷àëî, �
æèçíü ïðîäîëæàåòñÿ. È óõîä òèòàíîâ
ñî ñöåíû âñåãäà îçíà÷àåò çåëåíûé
ñâåò þíûì è äåðçêèì. ×òî æ, ìîëîäûì
ó íàñ âåçäå äîðîãà. Íàñëåäíèêîâ ó êî-
ðîíîâàííîé îñîáû îêàçàëîñü àæ
äâîå. Ïðî ñèáèðñêóþ ñîèñêàòåëüíèöó
«Ôàçó» âû óæå çíàåòå. Òåïåðü èç Ãåð-
ìàíèè ïðèøëà âåñòü î íîâîì êðîíï-

ðèíöå ïîñòàïîêàëèïòè÷åñêèõ çåìåëü.
Èìÿ åìó  The Fall. Ñâÿçü ñ ïðåäøåñò-
âåííèêîì áîëåå ÷åì î÷åâèäíàÿ. 
Îñîáåííîñòü Fallout áûëà, ïðåæäå
âñåãî, â åãî óíèêàëüíîñòè. Ðîëåâàÿ èã-
ðà íà ðàçâàëèíàõ íàøåé öèâèëèçà-
öèè, ãäå ãîñïîäñòâóåò âëàñòü ñèëû,
ãðóáîñòè è  õàìñòâà ÷ðåçâû÷àéíî ïîí-
ðàâèëàñü îáûâàòåëþ. Fallout  ñîçäàë
ìîäó íà âñå óðîäëèâîå, ðàäèîàêòèâ-
íîå, íà áåçûñõîäíîå è áåñïðîñâåò-
íîå áóäóùåå.  Äàæå ïðîåêò
S.T.A.L.K.E.R. ÿâëÿåòñÿ ýõîì è îòãî-
ëîñêîì Fallout. Îí áûë íàñòîëüêî õî-
ðîø, íàñòîëüêî ñàìîñòîÿòåëåí è ñè-
ëåí, ÷òî âñå ïîïûòêè îòêëîíèðîâàòü,
îòïèðàòèòü, îòïëàãèàòèòü åãî íå óâåí-
÷èâàëèñü óñïåõîì.  Fallout  êðåïêî çà-
íÿë ñâîþ íèøó è ïðàâèë òàì åäèíîëè÷-
íî äî ïîñëåäíåãî âðåìåíè. È âîò îí
îñòàâèë íàñ. Îòåö ìóòèðîâàâøèõ íà-
ðîäîâ, ãåíåðàëèññèìóñ ðàäèîàêòèâ-
íûõ ïóñòûíü ñêîí÷àëñÿ, íå îñòàâèâ
ïðèåìíèêîâ. Îíè âûèñêàëèñü ñàìè. 
Ñàìîçâàíöû èëè «÷óäîì ñïàñøèåñÿ»?

Î «Ôàçå» ìû ïîäðîáíî ãîâîðèëè â îä-
íîì èç ïðîøëûõ íîìåðîâ. Íè÷åãî
óäèâèòåëüíîãî, ÷òî, îáëàäàÿ íåïîë-
íîé èíôîðìàöèåé î ïðîåêòå, ìû âñå
ðàâíî ïîñòàâèëè åãî â ðóáðèêó
«Õèò?». Òàê õî÷åòñÿ âåðèòü è íàäå-
ÿòüñÿ. Ïîìî÷ü ðåáÿòàì, ïîääåðæàòü
ñâîèõ! Ñâÿòî ìåñòî ïóñòî íå áûâàåò
è âîò óæå â Ãåðìàíèè íà÷àëèñü ðàáî-
òû ïî ñîçäàíèþ íîâîãî óáåð Fallout!
Ðàçðàáîò÷èêè íå ñêðûâàþò ñâîåé
ñèìïàòèè ê ïðîèçâåäåíèþ Black Isle.
Äàæå íàçâàíèå ó õèòðûõ íåìöåâ ãî-
âîðèò ñàìî çà ñåáÿ. Èìåííî êàê
«ôîëë» ëþáèìàÿ ðîëåâóõà èçâåñòíà
ñðåäè ïîêëîííèêîâ.  

ËÅÄ 9
Íåìöû çàêèäûâàþò èãðîêà â 2062 ãîä.
Íå òàê äàëåêî, åñëè ïîäóìàòü. Îïðàâ-
äàëèñü ëè ïðåäñêàçàíèÿ ðàçðàáîò÷è-
êîâ, íàäåþñü, ìû ñìîæåì óâèäåòü âî-
î÷èþ. ×åðåç 60 ëåò, ïî âåðñèè, Silver
Style íèêàêîãî áëàãîäåíñòâèÿ íå íàñ-
òóïèò (ÿ óæå íà÷èíàþ ñâûêàòüñÿ ñ

ýòîé ìûñëüþ). ßäåðíîé êàòàñòðîôû
òàêæå íå îæèäàåòñÿ. Íåìåöêèå íîñò-
ðàäàìóñû ïðèäóìàëè ñëåäóþùèå íà-
ïàñòè. Äëÿ ñîçäàíèÿ áëàãîïðèÿòíûõ
æèçíåííûõ óñëîâèé íà áîãîì çàáûòîì
Ìàðñå, ëþäè ñîçäàþò ìîùíûå ãåíå-
ðàòîðû � òåððàôîðìåðû. Ýòè óñòà-
íîâêè â îãðîìíûõ êîëè÷åñòâàõ ïðîèç-
âîäÿò óãëåêèñëîòó Ñ02. Øåñòü òàêèõ
ñòàíöèé áûëè ñîáðàíû â îäíîì ìåñòå
äëÿ íåïîñðåäñòâåííîé îòïðàâêè íà
êðàñíóþ ïëàíåòó. Êîíöåíòðàöèåé òà-
êîé ìîùè íå ìîãëè íå âîñïîëüçîâàòü-
ñÿ òåððîðèñòû è ýêñòðåìèñòû. Óæå
íèêòî íå ïîìíèò, êàêèå òðåáîâàíèÿ
îíè âûäâèãàëè, íî ðåçóëüòàòîì çàõâà-
òà òåððàôîðìåðîâ ñòàëî ñàìîïðîèç-
âîëüíîå âêëþ÷åíèå âñåõ óñòàíîâîê
åäèíîâðåìåííî. Ýêîñèñòåìà Çåìëè
íå ñìîãëà� Òî÷íåå, íå áûëî áîëüøå
íèêàêîé ýêîñèñòåìû. Ãèãàíòñêèå óðà-
ãàíû, çåìëåòðÿñåíèÿ, ãëîáàëüíîå ïî-
òåïëåíèå � îòâåò ïëàíåòû íà âàðâàðñ-
êèå äåéñòâèÿ ëþäåé. Ëþäñêàÿ öèâèëè-
çàöèÿ áûëà ïðàêòè÷åñêè óíè÷òîæåíà.   
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Âîò òàê ïîñìîòðèò ÷åëîâåê íåîñâåäîìëåííûé è ñêàæåò: « Ýòî ÷å ïðî Äèêèé
Çàïàë ÷òî ëü?». Ïðî íåãî ìèë ÷åëîâåê, ïðî íåãî!

Íà áàêå êðóïíûìè áóêâàìè íàïèñàíî Silver. Îäíàêî èíòåðåñíûé ñïîñîá äîáû÷è
äðàãìåòàëëà. Ïðàêòè÷åñêè èç âîçäóõà.

Äâà íàñëåäíèêà Fallout íè ñëîâîì íå îáìîëâèëèñü î
ÿäåðíîé êàòàñòðîôå. Îáà ïðîåêòà âûáðàëè ñîâåðøåííî
ðàçíûå ïðè÷èíû çàêàòà öèâèëèçàöèè. 
«Ôàçà» ðàññêàçûâàåò íàì î ñìåùåíèè îñè ïëàíåòû, î
ñäâèãàõ çåìíîé êîðû, î ïðèðîäíîé ÿðîñòè. The Fall ïî-
âåñòâóåò î ëþäñêîé ïðè÷àñòíîñòè ê ðàçðóøåíèþ ìèðîç-
äàíèÿ è ýòèì ñòîèò áëèæå ê îòöó-îñíîâàòåëþ, Fallout.  

×åðíîáûëåé áîëüøå íå áóäåò

ÄÀÆÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ Ó ÕÈÒÐÛÕ ÍÅÌÖÅÂ ÃÎÂÎÐÈÒ ÑÀÌÎ
ÇÀ ÑÅÁß. ÈÌÅÍÍÎ ÊÀÊ «ÔÎËË» ËÞÁÈÌÀß
ÐÎËÅÂÓÕÀ ÈÇÂÅÑÒÍÀ ÑÐÅÄÈ ÏÎÊËÎÍÍÈÊÎÂ.
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THE FALL: THE LAST DAYS OF GAIA

20 ËÅÒ ÑÏÓÑÒß
Ãëàâíûé ãåðîé, ðîæäåííûé â ãîäû
êàòàêëèçìà, íèêîãäà íå âèäåë ëó÷-
øåé æèçíè. Îí ïðèâûê ê äèêèì óñëî-
âèÿì ñóùåñòâîâàíèÿ, ê áîðüáå âñåõ
ïðîòèâ âñåõ. Ðîññêàçíè î áûëîì ìî-
ãóùåñòâå ëþäåé ñ÷èòàë ïóñòîé áîë-
òîâíåé è ñêàçêàìè. Òàê áû è æèë ïå-
ùåðíûì ÷åëîâåêîì, åñëè áû íå îä-
íî íåñ÷àñòüå. Êóäà óæ áîëüøå,
ñêàæåò ñî÷óâñòâåííûé ê áåäàì ÷å-
ëîâå÷åñòâà ÷èòàòåëü è áóäåò íå
ïðàâ.  Êðîìå òåïëûõ ñîðòèðîâ, ïî-
òåðÿííûõ íà âåêà, åñòü âå÷íûå öåí-
íîñòè, íå ðàçðóøàåìûå íèêàêèìè
êàòàñòðîôàìè: ñåìüÿ, ëþáîâü, äå-
òè. Âåðíóâøèñü ñ î÷åðåäíîé îõîòû,
ãëàâíûé ãåðîé îáíàðóæèâàåò íà
ìåñòå ðîäíîãî äîìà òëåþùåå ïåïå-
ëèùå. Ïîêëÿâøèñü îòîìñòèòü áàí-
äàì è ðàçáîéíèêàì, â îáèëèè ïðîö-
âåòàþùèì â îêðåñòíûõ çåìëÿõ, ïà-
ðåíü îòïðàâëÿåòñÿ Íüþ-Ìåõèêî,
ãäå ïî ñëóõàì íåêèé «ïðåçèäåíò»
ñîáèðàåò íàðîä ïîä êðûëî Íîâîãî
Ãîñóäàðñòâà.  Èãðîê ïîäêëþ÷àåòñÿ
ê ñîáûòèÿì, êàê ðàç ó âîðîò òàèí-
ñòâåííîãî ãîðîäà.    

ÂÈÍÒÎÂÊÀ ÃÀÓÑÑÀ 
Â ÊÀÐÌÀÍÅ
Â ñâîå âðåìÿ Fallout ïðîäåìîíñòðèðî-
âàë ïîøàãîâóþ ðîëåâóþ ñèñòåìó, êî-
òîðàÿ ïðèâåëà â âîñòîðã ìíîãèõ è ìíî-
ãèõ. «Ôàçà» óæå ïîøëà ñâîèì ïóòåì,
íàïðî÷ü îòêàçàâøèñü îò õîäîâ. Íåì-
öû âûáðàëè êîìïðîìèññ. Èãðà ïðîòå-
êàåò â ðåàëüíîì âðåìåíè, ïåðèîäè-
÷åñêè çàâèñàÿ (â õîðîøåì ñìûñëå) íà
âàæíûõ ìîìåíòàõ. Ïðè ïîÿâëåíèè âðà-
ãà, ïðè êðèòè÷íîì ðàíåíèè è ïðî÷èõ
òîìó ïîäîáíûõ ñëó÷àÿõ. Èãðîê ñàì âî-
ëåí ñòàâèòü íà ïàóçó èãðó, êîãäà ýòî
íåîáõîäèìî. Ãåéìïëåé íå çàìèðàåò,
âñå îòäàííûå âî âðåìÿ îñòàíîâêè ïðè-
êàçû òóò æå ñðàáîòàþò ïðè âêëþ÷åíèè
ðåàëüíîãî âðåìåíè. Íàïàðíèêè, êîòî-
ðûõ ìîæíî íàáðàòü äî øåñòè øòóê,
òàêæå ïîääàþòñÿ ïðÿìûì ïðèêàçàì è
óñòàíîâêàì («íåìåäëåííî ñòðåëÿé ïðè
âèäå öåëè», «ïðèêðûâàé ìåíÿ» è ò.ä.).
Îáåùàþò 300 ðàçíîîáðàçíûõ ñòâî-
ëîâ, óïðàâëÿåìûå ìåõàíèçìû, íåëè-
íåéíûé ñþæåò. Fallout êàïóò?

ÂÍÈÌÀÍÈÅ, ÂÍÈÌÀÍÈÅ! 
ÃÎÂÎÐÈÒ ÃÅÐÌÀÍÈß!

Âçâîëíîâàííàÿ èíòðèãóþùèìè âåñòÿ-
ìè èç Ãåðìàíèè, «Ñòðàíà Èãð» ïîðó-
÷èëà ìíå ñâÿçàòüñÿ ñ Silver Style.

ÂÈÊÒÎÐ ÏÅÐÅÑÒÓÊÈÍ: Fallout 3 îòìå-
íèëè. Ýòà áûëà ñàìàÿ ïå÷àëüíàÿ íî-
âîñòü 2003 ãîäà. ×òî âû äóìàåòå ïî
ýòîìó ïîâîäó? Òåïåðü, êîãäà âû îñ-
òàëèñü ïîñëåäíèìè õðàíèòåëÿìè
ïîñò-àïîêàëèïòè÷åñêèõ òðàäèöèé,
÷òî âû ÷óâñòâóåòå? Åñòü òÿæåñòü îò-
âåòñòâåííîñòè?
ÊÀÐÑÒÅÍ ØÒÐÅÇÅ (ËÈÄÅÐ ÏÐÎÅÊ-
ÒÀ): Silver Style Entertainment ÿâëÿ-
þòñÿ ïîêëîííèêàìè äâóõ ÷àñòåé
Fallout è ÿ ñîãëàñåí, ÷òî îòìåíà
FO3 � ýòî ïå÷àëüíîå ñîáûòèå. Íî ÿ
îïòèìèñò è óâåðåí, ÷òî ðàíî èëè
ïîçäíî ìû óâèäèì Fallout 3 íà PC. Â
äàííûé ìîìåíò The Fall åäèíñòâåí-
íàÿ íà ðûíêå ïîñò-àïîêàëèïòè÷åñ-
êàÿ èãðà êëàññà A (âèäèìî îíè íå
çíàþò î «Ôàçå» - ïðèì. àâòîðà) è ÿ
äàþ ñëîâî, âñå ôàíàòû FO íå áó-
äóò ðàçî÷àðîâàíû. Â íåêîòîðûõ
ìîìåíòàõ îíà íàïîìèíàåò FO, íî ó
èãðû åñòü ñîáñòâåííûé ñòèëü è óíè-
êàëüíûé ãåéìïëåé.

Êàêîé-òî ïîäîçðèòåëüíûé êàëè÷ âàëÿåòñÿ ðÿäîì ñ äâåðöåé ìàøèíû. 
È íå ïîéìåøü - æèâ ëè, ìåðòâ ëè? Ìóòàíò èëü ÷åëîâåê?

Ýòî óæå Operation Flashpoint êàêîé-òî. À ãåðîé, ìåæäó ïðî÷èì, íåñåò íà ñåáå
11 êã âñÿêîé âñÿ÷èíû.

Áàíäà ïðÿ÷åòñÿ çà áî÷êàìè è ìåäëåííî ïîëçåò â
öåíòð ïîñåëêà� Ïîãîäèòå... Èëè ýòî ãëàâíûé ãåðîé?   

Êàê ïðîèñõîäèò èíòåðàêòèâ ìåæäó ÷ëåíàìè
êîìàíäû óçíàåì ïîçæå. 

Íåóæåëè íàñ æäåò âîò òàêîå èñêëþ÷èòåëüíî
ñåëüñêîå áóäóùåå? 
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Âðàãè íå òîëüêî ñîæãëè ðîäíóþ õàòó, íî è ñíåñëè âñå ñòåíû, ðàçîáðàëè êðûøó
è ðàñòàùèëè âñå ïî áðåâíûøêó. Èçóâåðû!

Õì. Ïðîäàæà ïîäåðæàííûõ ìàøèí? Â òàêîì ñëó÷àå, ìíå âî-î-îí òîò æåëòûé
àâòîáóñ. Îí, ïî êðàéíåé ìåðå, ñ êîëåñàìè.

ÂÏ: Âñåëåííàÿ Fallout îáõîäèëàñü
áåç ðóññêèõ, áåç íåìöåâ, áåç åâðî-
ïåéöåâ âîîáùå. Â êàêîé ÷àñòè ñâåòà
áóäóò ðàçâîðà÷èâàòüñÿ ñîáûòèÿ The
Fall?  Íàéäåòñÿ ëè â èãðå ìåñòî íàøèì
ïîòîìêàì? 

ÊØ: Ñîáûòèÿ ïðîèñõîäÿò íà þãî-çà-
ïàäå ÑØÀ, ñîîòâåòñòâåííî áîëüøàÿ
÷àñòü íàñåëåíèÿ ýòî àìåðèêàíöû.  Áå-
çóñëîâíî, âû òàêæå âñòðåòèòå íåì-
öåâ, ðóññêèõ è ëþäåé ïðî÷èõ íàöèî-
íàëüíîñòåé. 

ÂÏ: Íè íà îäíîì ñêðèíøîòå ìû íå íà-
õîäèì ìóòàíòîâ. Óâèäèì ëè ìû íîâóþ
ôîðìó æèçíè? Êàê îíà áóäåò âûãëÿ-
äåòü? Êàê áóäåò ñåáÿ âåñòè?

ÊØ: Â ìèðå The Fall åñòü ìåñòî äëÿ

ìóòàíòîâ. Íî ìû ðåøèëè îòîéòè îò
ñëîæèâøèõñÿ ñòåðåîòèïîâ è îíè âûã-
ëÿäÿò íåñêîëüêî èíà÷å, ÷åì â òîì æå
Fallout. Â èãðå åñòü ìóòàíòû è æèâîòíî-
ãî ïðîèñõîæäåíèÿ. Ìíîãî ãîâîðèòü íå
ìîãó, ðàñêðîþ ñëèøêîì ìíîãî ñåêðå-
òîâ.   

ÂÏ: Êàêèå èãðîâûå äåéñòâèÿ äîñòóï-
íû ïåðñîíàæó? Áóäåò ëè âîçìîæ-
íîñòü ïîãðóçèòüñÿ, ïðî÷óâñòâîâàòü,
ïðîæèòü?

ÊØ: Ïåðñîíàæ ðàñïîëàãàåò âñåìè
ñòàíäàðòíûìè ïðèåìàìè ðîëåâûõ
èãð: ñòðåëÿòü, öåëèòüñÿ, êðàñòüñÿ,
ïåðåëåçàòü, óïðàâëÿòü, ðàçãîâàðè-
âàòü, óáåæäàòü, èñêàòü, ïîëçòè, íà-
ïàäàòü èç-çà óãëà, êàðàáêàòüñÿ, êî-
ïàòü, ÷èíèòü, âîðîâàòü, òàñêàòü òåëà

è âñÿêîå òàêîå ïðî÷åå.  Âñå ýòè ñïî-
ñîáíîñòè ïîìîãàþò ãåðîþ âûæèòü â
ñóðîâîì ìèðå. Íàïðèìåð,  ìîæíî
ïîéòè îõîòèòüñÿ, ïîéìàòü æèâîòíîå
è ïðèãîòîâèòü åãî. Èëè, íàïðèìåð,
îòïðàâèòüñÿ íà ïîèñêè âîäû, à çàòåì
ñìåíÿòü åå ó òîðãîâöà íà àìóíèöèþ.
Èëè ñîáðàâ èç íåïðèìå÷àòåëüíîãî ñ
âèäó æåëåçíîãî ìóñîðà íîâûé äîñ-
ïåõ èëè ìîùíîå îðóæèå. À ìîæíî,
ïëþíóâ íà âñå, îòïðàâèòüñÿ â ïóñòû-
íþ ãîíÿòü ìåñòíûõ áàíäèòîâ. Òî åñòü,
èãðîê ñâîáîäåí è ó íåãî âñåãäà åñòü
âûáîð.   

ÂÏ: Äåíüãè ïî-ïðåæíåìó ñîõðàíèëè
ñâîþ ñèëó â 2062 ãîäó?
ÊØ: Äåíåæíûõ åäèíèö áîëüøå íå
ñóùåñòâóþò. Òîðãîâëÿ � íåáëàãîäàð-
íîå çàíÿòèå, ó ëþäåé òàê ìàëî îñòà-

ëîñü öåííûõ ïðåäìåòîâ, ÷òî îáìå-
íÿòüñÿ óäàåòñÿ äàëåêî íå ñ êàæäûì. 

ÂÏ: Êàêèì âû âèäèòå áóäóùåå Çåìëè
â 2062 ãîäó? Âû áû ñîãëàñèëèñü æèòü
â ìèðå The Fall?  
ÊØ: ß âñåãäà óòâåðæäàë, ÷òî èãðû �
ýòî èñêóññòâî. À èñêóññòâî îáÿçà-
òåëüíî íåñåò â ñåáå êàêîé-òî ïîçûâ,
çàðÿä, ïîñëàíèå. The Fall ìîæíî ðàñ-
öåíèâàòü êàê ïðåäóïðåæäåíèå áåçîò-
âåòñòâåííîìó îòíîøåíèþ ê îêðóæàþ-
ùåìó ìèðó. Åñëè íè÷åãî íå èçìåíèòü-
ñÿ, ÿ ïðåäâèæó áîëüøèå íåïðèÿòíîñ-
òè äëÿ ÷åëîâå÷åñòâà â 2062 ãîäó.  
Äàæå åñëè çàõî÷ó, ïîëó÷èòü ïðèêëþ-
÷åí÷åñêèé îïûò, âûïàâøèé íà äîëþ
ìîåãî ãåðîÿ, ÿ âñå-òàêè ïðåäïî÷òó
æèòü â Áåðëèíå â 2004 ãîäó. Òàì íàì-
íîãî ñïîêîéíåå.  

Èíòåðåñíîå íàáëþäåíèå: è â ïðîåêòå «Ôàçà», è â ïðîåêòå
The Fall ôèãóðèðóåò îäíà è òà æå äàòà � 2062 ãîä! Â ñëó÷àå
ñ «Ôàçîé» ýòî ãîä íà÷àëà èãðû (êàòàñòðîôà òàì ïðîèçîø-
ëà â 2014 ã.), â  The Fall ýòîò ãîä ôèãóðèðóåò èìåííî êàê
äàòà êàòàêëèçìà. Ïî÷åìó âíèìàíèå ðàçðàáîò÷èêîâ ïðèâ-
ëåêàëà èìåííî ýòà öèôðà, îñòàåòñÿ äëÿ íàñ çàãàäêîé.
Ïðîäîëæàåì ðàññëåäîâàíèå. 

Âñå ïðîèçîéäåò â 2062 ãîäó





Àñêà, â ñâîþ î÷åðåäü, ñìîòðåëàñü áû àáñîëþòíî
ê ìåñòó â êà÷åñòâå î÷åðåäíîé ãåðîèíè Tenchu.

Ïîïðîáóéòå áûñòðî íàéòè äåñÿòü ðàçëè÷èé
ìåæäó Àéñ è Íèíîé èç Tekken.

Êîãäà ñêðåùèâàþò Metal Gear Solid è P.N. 03 â íóæíûõ ïðîïîðöèÿõ, ïîëó÷àåòñÿ
ãðåìó÷àÿ ñìåñü âðîäå òîé, ÷òî ïðåäëàãàþò íàì ïîäîïå÷íûå ã-íà Õîðèãàìè. 

http://www.konami.co.jp/

ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

Â
ûøëî òàê, ÷òî â òîêèéñ-
êèõ îôèñàõ Konami ïà-
ðàëëåëüíî èäåò ñîçäà-
íèå äâóõ èãð, êîòîðûå

çàïàäíûå æóðíàëèñòû íåèç-
ìåííî ñðàâíèâàþò äðóã ñ äðó-
ãîì. Íèêòî íå ñëóøàåò ðàçðà-
áîò÷èêîâ (ñîòðóäíèêîâ Õèäýî
Êîäçèìû è êîëëåã Àöóñè Õî-
ðèãàìè) � ïîñëå Å3 ïðåññà â
ìàññîâîì ïîðÿäêå óâåðîâàëà,
÷òî Cy Girls ñóòü óïðùåííûé
êëîí Metal Gear Solid 3: Snake
Eater. Õîòÿ â äåéñòâèòåëüíîñ-
òè èãðû ñîâåðøåííî ðàçíûå,
íåñìîòðÿ íà æàíðîâîå è äàæå
÷èñòî âíåøíåå ñõîäñòâî.
Âèçóàëüíîå ñõîäñòâî ðÿäà ãðàôè-
÷åñêèõ ýëåìåíòîâ îôîðìëåíèÿ è
öâåòîâîé ãàììû, êîðíè îáîèõ ïðî-
åêòîâ â æàíðå stealth action, äà è
ïðîñòî òîò ôàêò, ÷òî êîìàíäû ðàç-
ðàáîò÷èêîâ çàíèìàþò ñîñåäíèå
ýòàæè â òîêèéñêîì îôèñå KCEJ �
ýòîãî îêàçàëîñü äîñòàòî÷íî, ÷òîáû
Konami îáâèíèëè â êîïèðîâàíèè
ñîáñòâåííûõ èäåé, ïîñòàíîâêå íà
êîíâåéåð êîíöåïöèè MGS è ïðî÷èõ
ñìåðòíûõ ãðåõàõ. Óïîìÿíóòûé ÷óòü
âûøå ïðîäþñåð Cy Girls, Õîðèãàìè-
ñàí, íå î÷åíü äîâîëåí ñêîðîïàëè-
òåëüíûìè âûâîäàìè ïèøóùåé áðà-
òèè. Îí-òî â ðàáîòå íàä ïðîåêòîì
êàê ðàç ïîñòàðàëñÿ ÷åòêî äèñòàí-
öèðîâàòü, èçîëèðîâàòü îñîáåííîñ-

òè stealth-ãåéìïëåÿ, óðàâíîâåñèâ èõ
ïðèíöèïèàëüíî èíîé, áîëåå ýíåðãè÷-
íîé ìîäåëüþ ïîâåäåíèÿ ïåðñîíàæà.
Ñòðîãî ãîâîðÿ, â ýòîì ôóòóðèñòè÷-
íîì òåõíî-áîåâèêå äâå ãëàâíûõ ãå-
ðîèíè, è ê îáåèì «êèáåðäåâî÷êàì» ó
àâòîðîâ ñâîé ïîäõîä. Àéñ (Ice) �
ýäàêèé Ñýì Ôèøåð â þáêå: óâåøàí-
íàÿ õàéòåêîâûìè ãýäæåòàìè õëàä-
íîêðîâíàÿ áëîíäèíêà, íåïðåâçîé-
äåííàÿ ñïåöèàëèñòêà â îáëàñòè îã-
íåñòðåëüíîãî îðóæèÿ. Àñêà
(Asuka) � äåâóøêà-íèíäçÿ, â ñîâåð-
øåíñòâå âëàäåþùàÿ áîåâûìè èñêó-
ññòâàìè è õîëîäíûì îðóæèåì. Ñîîò-
âåòñòâóþùèì îáðàçîì ðàçíèòñÿ è
ãåéìïëåé: åñëè ñíàéïåðøà Àéñ
ïðåäïî÷èòàåò ðàçáèðàòüñÿ ñ âðàãà-
ìè íà áîëüøîì ðàññòîÿíèè, æåëà-

òåëüíî èç óêðûòèÿ, òî þðêàÿ ÿïîíêà
ñ ðàçìàõó âëåòàåò â ñàìóþ ãóùó
ïðîòèâíèêîâ, ðàçäàâàÿ ñìåðòåëü-
íûå óäàðû îñòðîé êàòàíîé � äèíà-
ìèêà èãðîâîãî ïðîöåññà â ýòîì ñëó-
÷àå íàìíîãî áëèæå ê Devil May Cry.
×ëåíû ñïåöïîäðàçäåëåíèÿ Cy Girls
îòëè÷àþòñÿ ñïîñîáíîñòüþ ñðà-
æàòüñÿ íå òîëüêî â ðåàëüíîñòè, íî è
ïîãðóæàÿñü â êèáåðïðîñòðàíñòâî,
ãäå îíè ïðèîáðåòàþò ñîâåðøåííî
íîâûå ñïîñîáíîñòè (àêðîáàòèêà â
ñòèëå «Ìàòðèöå» � ñòàíäàðòíîå
áëþäî ðÿäîâûõ óðîâíåé, ïîýòîìó
äëÿ ïîåäèíêîâ ñ ïðîãðàììàìè-ñòðà-
æàìè ïðèäóìàíû åùå áîëåå âïå÷àò-
ëÿþùèå ýôôåêòû). Êîëè óæ ñðàâíè-
âàòü ïðîåêò ñ êàêèìè-òî êîíêðåòíû-
ìè èãðàìè, òî íàèáîëåå áëèçêà ïî
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«Êîíå÷íî, ñëîæíåå
âñåãî áûëî âîïëîòèòü
ñðàçó äâà âèäà
äåéñòâèÿ, äâà ðàçëè÷-
íûõ ïîäõîäà ê
ãåéìïëåþ. Íî ìû èçíà-
÷àëüíî õîòåëè, ÷òîáû 
ó ãåéìåðà ñîçäàâàëîñü
îùóùåíèå, ÷òî ïîä
ëåéáëîì Cy Girls îí 
ïîëó÷àåò íå îäíó, 
à äâå ðàçíûõ èãðû, 
â êîòîðûå è èãðàòü íà-
äî ïî-ðàçíîìó. <�> 
Äðóãèå îïåðàòèâíèöû
ïîäðàçäåëåíèÿ ïðèñó-
òñòâóþò â èãðå, ñ íèìè
âû ñâÿçûâàåòåñü 
ïî ðàöèè. Åñëè íàì âû-
ïàäåò ñ÷àñòüå çàíÿòüñÿ
ïðîèçâîäñòâîì ñèêâå-
ëà, íà ìåñòå ãëàâíûõ
ãåðîèíü îáÿçàòåëüíî-
îêàæóòñÿ íîâûå äå-
âóøêè. <�> Takara îá-
ëàäàåò ëèöåíçèåé íà
èãðóøêè Transformers.
Ëè÷íî ìíå î÷åíü õîòå-
ëîñü áû ñêðåñòèòü ýòèõ
ðîáîòîâ è Cy Girls 
â áóäóùåì ïðîåêòå�»

ÑËÎÂÎ 
ÏÐÎÄÞÑÅÐÓ:

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2 ÆÀÍÐ: action ÈÇÄÀÒÅËÜ: Konami
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Konami Computer Entertainment Japan ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ôåâðàëü 2004 ãîäà

ÑÅÊÐÅÒÛ COOL GIRL!

16 ÕÐÀÁÐÛÕ ÏËÞÑ ÑÏÅÖÈÀËÜÍÎ ÏÐÈÃËÀØÅÍÍÀß CUTEY HONEY

!
Èçíà÷àëüíî Cy Girls � èëè, êàê èõ íà-
çûâàþò â ßïîíèè, Cool Girls � ëèíåéêà
êîëëåêöèîííûõ ôèãóðîê îò ôèðìû
Takara, êóäà âõîäÿò øåñòíàäöàòü
ïëàñòèêîâûõ çàùèòíèö ïëàíåòû Çåì-
ëÿ îò ïîïîëçíîâåíèé òàèíñòâåííîãî
ïðåñòóïíîãî êîíãëîìåðàòà. Íà íàøåé
ïàìÿòè ýòî ïåðâûé ñëó÷àé ïîñëå ñîë-
äàòèêîâ G.I. Joe, êîãäà äåâåëîïåðîâ
âäîõíîâëÿåò íå êíèãà èëè ôèëüì, à
ñåðèÿ ôèãóðîê ïåðñîíàæåé (îöåíèòü
îðèãèíàëû ìîæíî â ñåòè ïî àäðåñó
http://www.takaratoys.co.jp/CG/prod-
ucts/products.html).

CY GIRLS

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ



äóõó íå ñòîëüêî ñåðèÿ MGS, ñêîëü-
êî Nina � íîâîå äåòèùå ñîçäàòåëåé
Tekken, òàêæå ïðåäëàãàþùèõ ïóá-
ëèêå òðþêîâûé ýêøí ñ ó÷àñòèåì
îáîëüñòèòåëüíîé ãåðîèíè â îáëåãà-
þùåì êîñòþìå. Òîëüêî â Cy Girls ãå-
ðîèíü ïîáîëüøå áóäåò, äà è stealth-
íàëåò âûãîäíî îòòåíÿåò èãðó íà ôî-
íå ïðîñòûõ beat�em up�îâ�
Åñòåñòâåííî, ïðèõîòëèâàÿ êîìáè-
íàöèÿ ãåéìïëåéíûõ ýëåìåíòîâ è âû-
ñîêàÿ äèíàìèêà ïîòðåáîâàëè âíè-
ìàòåëüíîãî ïîäõîäà ê ðåàëèçàöèè
èãðîâîé êàìåðû. Ìîæíî âûáèðàòü
èç äâóõ âàðèàíòîâ: ëèáî êàìåðà àâ-
òîìàòè÷åñêè ñëåäóåò çà äåâóøêîé,

ëèáî óïðàâëÿåòñÿ ïðàâîé àíàëîãî-
âîé ðóêîÿòêîé Dual Shock 2. Íà Å3
ìû ïîïðîáîâàëè âòîðîé ñïîñîá, è
áûëè ñëåãêà îãîð÷åíû ìåäëèòåëü-
íîñòüþ, ñ êîòîðîé êàìåðà ðåàãèðî-
âàëà íà êîìàíäû. Âïðî÷åì, ñ ñåðå-
äèíû ìàÿ ìèíîâàëî äîñòàòî÷íî âðå-
ìåíè, è âïîëíå âîçìîæíî ðàçðàáîò-
÷èêè óæå èñïðàâèëè ýòîò ìåëêèé, íî
ðàçäðàæàþùèé íþàíñ. Â îñòàëüíîì
Cy Girls ñìîòðèòñÿ î÷åíü äàæå ïðè-
ÿòíî: óæ ãäå-ãäå, à â Konami óìåþò
èçâëåêàòü èç îãðàíè÷åííûõ ðåñóð-
ñîâ PS2 ìàêñèìàëüíî ïðèâëåêà-
òåëüíûé ðåçóëüòàò (âñïîìíèòå, ÷å-
ãî ñòîèò îäíà òîëüêî Silent Hill 3 �

îíà âåäü òîæå íà ñîñåäíåì ýòàæå
ñäåëàíà). Â ïîòåíöèàëå ïðîåêò ìî-
æåò îêàçàòüñÿ íå ïðîñòî ëþáîïûò-
íûì æàíðîâûì ãèáðèäîì, à íàñòîÿ-
ùèì õèòîì è, ïðè ñàìîì óäà÷íîì
ñòå÷åíèè îáñòîÿòåëüñòâ, óäà÷íûì
ñòàðòîì öåëîãî ñåðèàëà. Ñ ÷åãî-òî
ïîäîáíîãî íà÷èíàëñÿ, íàïðèìåð,
Syphon Filter... 

Àñêà ïèêèðóåò ñ ïîòîëêà, êàê è ïîäîáàåò íàñòîÿùåìó íèíäçÿ.
Ïðîòèâíèê çàìåòèë åå ñëèøêîì ïîçäíî, åãî óæå íè÷òî íå ñïàñåò.

Êèáåðíåòè÷åñêàÿ âñåëåííàÿ âûçûâàåò ìîìåíòàëüíûå
àññîöèàöèè ñ Tron, Shadowrun è âåçäåñóùåé «Ìàòðèöåé».

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

ÅÑËÈ ÀÉÑ ÏÐÅÄÏÎ×ÈÒÀÅÒ ÐÀÇÁÈÐÀÒÜÑß Ñ ÂÐÀÃÀÌÈ
ÍÀ ÁÎËÜØÎÌ ÐÀÑÑÒÎßÍÈÈ, ÈÇ ÓÊÐÛÒÈß, 
ÒÎ ÞÐÊÀß ßÏÎÍÊÀ Ñ ÐÀÇÌÀÕÓ ÂËÅÒÀÅÒ Â ÑÀÌÓÞ
ÃÓÙÓ ÏÐÎÒÈÂÍÈÊÎÂ, ÐÀÇÄÀÂÀß ÑÌÅÐÒÅËÜÍÛÅ 
ÓÄÀÐÛ ÎÑÒÐÎÉ ÊÀÒÀÍÎÉ.



http://rusfront.media2000.ru/rusfront2/

ÈÃÎÐÜ «ZONTIQUE» ÑÎÍÈÍ 
zontique@gameland.ru

Â
ñåãî øåñòü ìåñÿöåâ
ïðîøëî ñ ìîìåíòà âû-
õîäà îðèãèíàëüíîãî
«Ðóññêîãî Ôðîíòà», à

ðàçðàáîò÷èêè èç êîìïàíèè
«Ýëåêòðîíèêóì+» ñìåëî çàÿâ-
ëÿþò, ÷òî ðåëèç ïðîäîëæåíèÿ
ñîñòîèòñÿ óæå â äåêàáðå òåêó-
ùåãî ãîäà. Áîëåå òîãî, êîìàí-
äå óæå ñåé÷àñ åñòü, ÷åì ïîðà-
äîâàòü ïîêëîííèêîâ ïåðâîé
÷àñòè. 
È äåéñòâèòåëüíî, äîñòóïíàÿ â ñåòè
òåõíîëîãè÷åñêàÿ äåìî-âåðñèÿ äåð-
æèòñÿ ìîëîäöîì. Èãðà ñåðüåçíî âû-
ðîñëà íàä ñîáîé è âïîëíå ìîæåò
ñîñòàâèòü êîíêóðåíöèþ ëó÷øèì
ïðåäñòàâèòåëÿì æàíðà âàðãåéìîâ.
Òðóäíî âñåðüåç âîñïðèíèìàòü ðàç-
ðàáîòàííûé çà ïîëãîäà ñèêâåë. Íî
äàâàéòå îñòàâèì ñêåïñèñ ïðè ñåáå,
èãðà äåéñòâèòåëüíî ñåðüåçíî èçìå-
íèëàñü è ñòàëà ïîëíîñòüþ òðåõìåð-
íîé. Ïëîñêîé ïåðåñòàëà áûòü íå
òîëüêî âîåííàÿ òåõíèêà � ïîëå áðà-
íè òîæå ñ ãîðäî ïîäíÿòîé ãîëîâîé
âñòóïàåò â íîâîå èçìåðåíèå. Íà
êàæäîì óðîâíå íåâîîðóæåííûì ãëà-
çîì âèäíû õîëìû, âîçâûøåííîñòè è
ðàâíèíû. Ðàçóìååòñÿ, ðàñïîëîæå-
íèå òåõíèêè áóäåò âëèÿòü íà ðàäèóñ
ñòðåëüáû è ñêîðîñòü äâèæåíèÿ. È
åñëè ðàíüøå êàðòà áûëà ïîëíîñòüþ
ðèñîâàííîé, òî òåïåðü âñå äåòàëè
ðåëüåôà ìîäåëèðóþòñÿ îòäåëüíî.

Íàïðèìåð, ãîðîäà îòíûíå ñîñòîÿò
èç îòäåëüíûõ òðåõìåðíûõ çäàíèé, à
äåðåâüÿ è êóñòû ïî-íàñòîÿùåìó
âîçâûøàþòñÿ íàä çåìëåé. Îãðîì-
íûå, ñ ìíîãîýòàæíûé äîì, òàíêè ïî-
íà÷àëó ñìîòðÿòñÿ íà òàêîì óðîâíå,
ñëîâíî èñïîëèíñêèå ìåõè. ×òî, íà
ñàìîì äåëå, âïîëíå åñòåñòâåííî,
åñëè ó÷åñòü, ÷òî êàæäàÿ ìîäåëü óñ-
ëîâíî èçîáðàæàåò öåëîå ïîäðàçäå-
ëåíèå è îáëàäàåò äåñÿòêîì íèêàê
íå ñâîéñòâåííûõ îäèíîêîìó òàíêó
õàðàêòåðèñòèê.
Ðàç óæ ïðîåêò âûøåë â òðåòüå èçìå-
ðåíèå, áûëî áû î÷åíü óìåñòíî ïîçâî-
ëèòü èãðîêó ñàìîìó îïðåäåëÿòü ïî-
ëîæåíèå êàìåðû. È, äåéñòâèòåëüíî,
îòíûíå íàáëþäàòü çà áîåì ìîæíî ñ
ëþáîé óäîáíîé òî÷êè çðåíèÿ. Âèä íà
ìàêñèìàëüíîì óäàëåíèè ïðàêòè÷åñ-
êè íè÷åì íå îòëè÷àåòñÿ îò ïîëîæå-
íèÿ êàìåðû â ïåðâîé ÷àñòè, íî åñëè
îíî ïî÷åìó-òî ïðèøëîñü âàì íå ïî
äóøå, êàðòó âñåãäà ìîæíî ïðèáëè-
çèòü èëè ïîâåðíóòü.
Ñîãëàñíî äîáðîé òðàäèöèè, ðàçðà-
áîò÷èêè îáåùàþò «ñåðüåçíî óëó÷-
øèòü» èñêóññòâåííûé èíòåëëåêò. Íå
çíàþ, ÷òî îíè èìåþò â âèäó, íî íà
ïðàâèëüíîì óðîâíå ñëîæíîñòè æå-
ëåçíûé áîëâàí äàâàë çäîðîâî ïðèêó-
ðèòü åùå â îðèãèíàëüíîé èãðå. Âïðî-
÷åì, ïîêà êîìïüþòåð èãðàåò ÷åñòíî,

ìû áóäåì òîëüêî ðàäû ëþáûì òðóä-
íîñòÿì. Íåò íèêàêèõ ñîìíåíèé, ÷òî â
èãðó áóäóò äîáàâëåíû íîâûå âèäû
âîåííîé òåõíèêè. Êàêèå èìåííî, ðàç-
ðàáîò÷èêè ïîêà íå îáúÿâèëè, íî òî÷-
íî èçâåñòíî, ÷òî ïîÿâèòñÿ àâèàöèÿ,
êîòîðîé â ïåðâîé ÷àñòè, äåéñòâè-
òåëüíî, íå õâàòàëî. Áóäåò è ñåòåâàÿ
èãðà, êàê â îáû÷íîì, ïîõîäîâîì, ðå-
æèìå, òàê è ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå.
Âîîáðàæåíèå òóò æå ðèñóåò êàðòè-
íû ìàñøòàáíûõ ñðàæåíèé èãðîêîâ
ýòàê íà äåñÿòü � à äëÿ ýòîãî â èãðå
î÷åíü ê ìåñòó ïðèøëèñü áû íîâûå
ñòîðîíû. Êîíå÷íî, èñòîðè÷åñêàÿ
ñïåöèôèêà «Ðóññêîãî Ôðîíòà» íå
ïðåäóñìàòðèâàåò íèêàêèõ íåîæè-
äàííîñòåé, íî êòî çíàåò. 
Õîðîøî ýòî èëè ïëîõî, íî âûñòàâ-
ëåííàÿ íà âñåîáùåå îáîçðåíèå òåõ-
íîëîãè÷åñêàÿ äåìî-âåðñèÿ ïîêàçû-
âàåò íàì òîëüêî ïîòåíöèàëüíûå âîç-
ìîæíîñòè äâèæêà. Èãðîé óæå ìîæíî
ëþáîâàòüñÿ, íî òðîãàòü ðóêàìè åùå
íè÷åãî íåëüçÿ. Îòïðàâèòü òàíêè â
àòàêó, ïîñìîòðåòü íà àíèìàöèþ èëè
óçíàòü ñþæåò êàìïàíèè íå óäàñòñÿ �
çíà÷èò, ðàçðàáîò÷èêè ñìîãóò åùå
íå ðàç óäèâèòü íàñ. Ñåé÷àñ ó íèõ
åñòü âñå øàíñû âûéòè íà óðîâåíü
ñåðüåçíûõ âàðãåéìîâ è ïîêàçàòü
Panzer General, êòî ïîáåäèë âî Âòî-
ðîé Ìèðîâîé.   
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Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

ÐÓÑÑÊÈÉ ÔÐÎÍÒ 2 
Ïëàíèðîâàíèå. Ïîæà-
ëóé, â èãðå ýòî îäèí èç
ñàìûõ ãëàâíûõ ìîìåí-
òîâ � åäâà ëè íå çàëîã
óñïåõà. Íå ñïåøèòå
ïðîìàòûâàòü áðèôèíãè
è âñåãäà âíèìàòåëüíî
èçó÷àéòå îïèñàíèå ê
òåêóùåé ìèññèè; îáðà-
ùàéòå âíèìàíèå, êà-
êèå ãîðîäà ïðèäåòñÿ
àòàêîâàòü èëè óäåðæè-
âàòü. Íåðåäêî òóò æå
ìîæíî íàòêíóòüñÿ íà
ïîäñêàçêè, ãäå ìîæíî
îæèäàòü çàñàäû èëè
îòêóäà, êàê ñíåã íà ãî-
ëîâó, ìîæåò âûñûïàòü
âðàã ñî ñâîèì ïîäê-
ðåïëåíèåì. Êòñòàòè,
íåïëîõî ñäåëàòü âû-
ëàçêó îçíàêîìèòåëüíî-
ãî ïëàíà, íå ñòðåìÿñü
ïîáåäèòü ëþáûìè
ñðåäñòâàìè, ðàçâåäû-
âàÿ ñêîïëåíèÿ òåõíèêè. 

ÒÎÐÎÏÈÑÜ
ÌÅÄËÅÍÍÎ!

Ïàíîðàìà äàåò ïîëíîå ïðåäñòàâëåíèå î
ïðîèñõîäÿùåì íà ïîëå áîÿ.

Äåéñòâî ïîðîé âåñüìà ìàñøòàáíî.
Æäåì ðåëèçà!

Êàê âèäèòå, òåêñòóðû äîâîëüíî ÷åòêèå, à òåíè � äîñòàòî÷íî ðåàëèñòè÷íûå.
Êàìåðó ïðè æåëàíèè ìîæíî ðàñïîëîæèòü êàê óãîäíî.

ÏËÎÑÊÎÉ ÏÅÐÅÑÒÀËÀ ÁÛÒÜ ÍÅ ÒÎËÜÊÎ ÂÎÅÍÍÀß 
ÒÅÕÍÈÊÀ � ÏÎËÅ ÁÐÀÍÈ ÒÎÆÅ Ñ ÃÎÐÄÎ ÏÎÄÍßÒÎÉ 
ÃÎËÎÂÎÉ ÂÑÒÓÏÀÅÒ Â ÍÎÂÎÅ ÈÇÌÅÐÅÍÈÅ.





Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ ÊÎÐÎÒÊÎ
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GRADIUS V 

ÀÐÒÅÌ ØÎÐÎÕÎÂ 
cg@game24.ru

ÅÅ
ñòü åùå ñðåäè íàñ ãåé-
ìåðû-ðåíåãàòû � òå,
÷üåìó ñåðäöó ìèëû
äâóõìåðíûå ñàéä-

ñêðîëëåðû ñ èãðîâûì ïðî-
öåññîì, ÷òî áûë èçîáðåòåí
áîëåå äåñÿòè ëåò íàçàä. Äà-
äà, ïîêëîííèêè ãîðèçîí-
òàëüíûõ «àðêàäíûõ øóòåðîâ
ñòàðîé øêîëû», íàñòàë è
âàø ÷åðåä � â ëàñêîâûå
îáúÿòèÿ PlayStation 2 âîçâ-
ðàùàåòñÿ óæå ïî÷òè ïîõî-
ðîíåííàÿ ñåðèÿ Gradius.
Âñòðå÷àéòå ãîñòüþ!
Íîâîââåäåíèé àíîíñèðîâàíî íåìíîãî
� òàêîâà óæ ïðèðîäà ðåòðî-æàíðîâ:
ïîõîæåñòü íà ïðåäûäóùèå èãðû ñå-
ðèè ñòàíîâèòñÿ ñâîåîáðàçíûì äîñòî-
èíñòâîì, ãîðäî âûñòàâëÿåìûì ñàìûì
êðóïíûì øðèôòîì âî âñåõ ïðåññ-ðå-
ëèçàõ. Íó à âñÿêèå íîâîñòè èç êëàññè-

÷åñêîãî ïðåâüþ-ñïèñêà («Áîëüøå!
Êðàñèâåå! Ìóçûêà ãðîì÷å!») âîñïðè-
íèìàþòñÿ, íàîáîðîò, ñ îïàñêîé: óæ
î÷åíü ïðîñòî óíè÷òîæèòü êëàññè÷åñ-
êèé ãåéìïëåé áåçäóìíîé øòàìïîâêîé
áåñêîíå÷íûõ ðþøå÷åê � ñëèøêîì
ìíîãèìè èãðàìè ýòà èñòèíà äîêàçûâà-
ëàñü. À òàê � è âîëêè ñûòû, è îâöû, â
îáùåì-òî, âñåì äîâîëüíû. Ïÿòàÿ
÷àñòü àðêàäíîãî øóòåðà, äâóõìåðíî-
ãî ïî ñâîåé ïðèðîäå, ïðåäñòàíåò ïå-
ðåä íàìè â 3D-èñïîëíåíèè â îêðóæå-
íèè êðàñèâåéøèõ ñïåöýôôåêòîâ.
Ñåìü êðàñî÷íûõ óðîâíåé, ìèðèàäû
âðàãîâ, óëó÷øåííàÿ ñèñòåìà power-
up�îâ, îãðîìíûå áîññû è òðàäèöèîííî
âûñîêèé óðîâåíü ñëîæíîñòè � âñå êàê
âñåãäà, êàê íà èãðîâûõ àâòîìàòàõ,
êàê íà NES, GBA èëè PlayStation. Ó
øóòåðà R-Type Final, î êîòîðîì ìû
ïèñàëè â îäíîì èç ïðåäûäóùèõ
íîìåðîâ, ïîÿâèëñÿ äîñòîéíûé
êîíêóðåíò, áëàãî êîíöåïöèè î÷åíü
ñõîæè. ×òî æ, ïîêëîííèêè êóïÿò îáå
èãðû. Îñòàëüíûå � ðàçî-î-îéäèñü! 

http://www.konami.com 

Î÷åíü êðàñèâàÿ êàðòèíêà èç èãðû. Ìû ìîæåì âèäåòü Ìàëåíüêèé
Êîðàáëèê íà ôîíå Áîëüøîãî Êîñìîñà. Î÷åíü êðàñèâàÿ êàðòèíêà.

Õîðîøèé ïèëîò ìîæåò ïðîéòè
è ñêâîçü òàêîå, íå ïîãèáíóâ.

Äà, ìû çíàåì, ÷òî ëó÷ ëàçåðà â
êîñìîñå íå âèäåí. Íó è ÷òî?

COLD 
WINTER 

ÀÍÄÐÅÉ ÕÀÍÄÎÆÊÎ 
Chaosman@yandex.ru  

ÊÊ
îãäà íåáåçûçâåñòíûé
ãîñïîäèí Äæåéìñ
Áîíä åùå òîëüêî íà-
÷èíàë ñâîþ áëåñòÿ-

ùóþ êàðüåðó, ãîòîâÿñü ê ñú-
åìêàì öåëîé ÷åðåäû áëîê-
áàñòåðîâ ñ ñàìèì ñîáîé â
ãëàâíîé ðîëè, áûëè óæå íà
ñâåòå ëþäè, ðàñêðûâàâøèå
çàãîâîðû çëîâåùèõ ïðåñ-
òóïíûõ îðãàíèçàöèé è ñïà-
ñàâøèå ìèð � ïðè÷åì ñ íå
ìåíüøèì óñïåõîì, ÷åì ãå-
ðîé Ôëåìèíãà.
Ñîáûòèÿ èãðû Cold Winter, êîòîðóþ VU
Games íàìåðåíî âûïóñòèòü â ñëåäóþ-
ùåì ãîäó ýêñêëþçèâíî äëÿ PS2, ñëóæàò
òîìó ÿðêèì äîêàçàòåëüñòâîì. Ãëàâíûé
ãåðîé CW � àãåíò ðàçâåäêè MI-6 ïî èìå-
íè Ýíäðþ Ñòåðëèíã, ðàáîòàþùèé â Ãîí-
êîíãå. Òî÷íåå, ïûòàâøèéñÿ ðàáîòàòü, �
èãðîâûå ñîáûòèÿ íà÷èíàþòñÿ ñ òîãî,

÷òî äîáëåñòíûé øïèîí ñõâà÷åí êèòàé-
öàìè è ïðåïðîâîæäåí â òþðüìó, îòêóäà
åìó è ïðåäñòîèò âûáèðàòüñÿ.
Ìíîãèì Cold Winter íàïîìíèò ñðàâíè-
òåëüíî íåäàâíþþ James Bond 007:
Nightfire � êàê âíåøíå (îáå èãðû ïðèíàä-
ëåæàò â æàíðó FPS), òàê è â ïëàíå èãðî-
âîãî ïðîöåññà. Ðàçðàáîò÷èêè èç
Swordfish Studios óæå ïîîáåùàëè, ÷òî â
èõ ïðîåêòå â ðàâíûõ äîëÿõ áóäóò ïðèñó-
òñòâîâàòü stealth-ýëåìåíòû  è ÷èñòûé
ýêøí, ñî âñåé ïðèëàãàþùåéñÿ àòðèáóòè-
êîé � âçðûâàìè, ïàëüáîé è ëóæàìè êðî-
âè. Òåõíè÷åñêè CW ïîêà ñìîòðèòñÿ íåï-
ëîõî áëàãîäàðÿ ñèìïàòè÷íûì ñïåöýô-
ôåêòàì è ïëàâíîé àíèìàöèè ïåðñîíà-
æåé. Íåäî÷åòû, ðàçóìååòñÿ, åñòü, íî äî
âûõîäà ïðîåêòà îñòàëîñü åùå äîâîëüíî
ìíîãî âðåìåíè è åñòü âñå îñíîâàíèÿ ïî-
ëàãàòü, ÷òî âñå îíè áóäóò èñïðàâëåíû. 
Ïîêà Cold Winter âûãëÿäèò äîñòàòî÷íî
ìíîãîîáåùàþùå, ïóñòü è íå ðåâîëþ-
öèîííî, òàê ÷òî ïîäîæäåì ñëåäóþùå-
ãî ãîäà, ÷òîáû ìîæíî áûëî âûíåñòè
îêîí÷àòåëüíûé âåðäèêò. 

http://www.vugames.com 

Â óçêèõ êîðèäîðàõ âû îñîáåííî óÿçâèìû äëÿ âðàæåñêèõ ïóëü. 
Íî è ñîëäàòû ïðîòèâíèêà ëèøåíû âîçìîæíîñòè óêëîíÿòüñÿ îò âûñòðåëîâ. 

Ñìåðòü íà óíèòàçå� Ó êîãî-òî ÿâ-
íî íåçäîðîâîå ÷óâñòâî þìîðà. 

Ñîáûòèÿ áóäóò ðàçâèâàòüñÿ äèíà-
ìè÷íî, êàê è ïîëîæåíî â áîåâèêå. 

ÊËÀÑÑÈ×ÅÑÊÈÉ ÊÎÑÌÈ×ÅÑÊÈÉ ØÓÒÅÐ Â ÍÎÂÎÉ ÎÁÅÐÒÊÅ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2 ÆÀÍÐ: FPS
ÈÇÄÀÒÅËÜ: VU Games ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Swordwish Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4 ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: III êâàðòàë 2004 ãîäà
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox, GameCube, PlayStation 2 ÆÀÍÐ: action 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Activision ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Edge of Reality 
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PITFALL 
HARRY 

ÀÐÒÅÌ ØÎÐÎÕÎÂ 
cg@game24.ru

ÂÂ
î âðåìåíà 16-áèòíûõ
àãðåãàòîâ Pitfall ñíèñ-
êàë ïîïóëÿðíîñòü è
ñëàâó áëàãîäàðÿ øè-

êàðíîé àíèìàöèè � äâèæå-
íèÿ ãëàâíîãî ãåðîÿ íè÷óòü íå
óñòóïàëè çíàìåíèòîìó
«Ïðèíöó», à ýòî äîðîãîãî
ñòîèëî. Íó à ñ òî÷êè çðåíèÿ
êîíöåïöèè èãðà ïðåäñòàâàëà
íåêèì «âçðîñëûì» àíàëîãîì
«Êíèãè äæóíãëåé» � òóò òåáå
è ëèàíû, è êðîêîäèëû, è òà-
èíñòâåííûå ïåùåðû. Â îá-
ùåì � ñòîïðîöåíòíûé õèò.
Íó à òåïåðü, â ãîäèíó ïîâàëüíîãî óâ-
ëå÷åíèÿ ðèìåéêàìè è ñèêâåëàìè çàïû-
ëèâøèõñÿ õèòîâ, Edge of Reality ïî
êðóïèöàì âîññîçäàåò ïîçàáûòîãî ãå-
ðîÿ. È íà ýòîò ðàç óïîð ñäåëàí íà «êó-
êîëüíóþ» 3D-ãðàôèêó è þìîðíîé
ãåéìïëåé. Èç ïî÷òè êèíåìàòîãðàôè-

÷åñêîãî îáðàçà Ãàððè ïðåâðàòèëñÿ â
áîëüøåãîëîâîå õóäîñî÷íîå ïîäîáèå
èãðóøå÷íîãî êîâáîÿ Âóäè èç ïîïóëÿð-
íîãî ìóëüòèêà ñòóäèè Pixar.
Ñìîòðèòñÿ ýòî óæàñíî, îñîáåííî
åñëè âû ïîìíèòå, êàê âûãëÿäåëà
îðèãèíàëüíàÿ èãðà äåñÿòü ëåò íàçàä.
Òåì íå ìåíåå, Ãàððè � øóñòðûé ïà-
ðåíü, åìó âñå íèïî÷åì. Îí óêðîåòñÿ
ùèòîì îò ðîÿùèõñÿ èñêð, äâîéíûì
ïðûæêîì ñïàñåòñÿ èç ãëóáîêîé ïðî-
ïàñòè, ïðèìåíèò êóí-ôó íà âñåõ
âñòðå÷íûõ íåãîäÿåâ � îò ìàðòûøêè äî
íîñîðîãà, à óæ êàê îí ïîëüçóåòñÿ
áðþ÷íûì ðåìíåì è ëèàíàìè � ïîñìîò-
ðåòü ëþáî-äîðîãî! Âîñåìü èãðîâûõ
çîí, ïÿòüäåñÿò óðîâíåé è íîâîãîäíèé
ìåøîê áîññîâ � âàì õâàòèò èëè ðàñ-
ñêàçàòü ïðî êðîêîäèëîâ? Íåò óæ,
ëó÷øå ïîñìîòðèòå ñàìè. Êðîêîäèëû �
ýòî îãî-ãî!
À âîîáùå � íàñ æäåò î÷åðåäíîé äîá-
ðîòíûé ïëàòôîðìåð, â ìåðó ñìåø-
íîé, â ìåðó ãëóïûé, ñ íåêîòîðûìè íî-
âàöèÿìè è êîå-êàêèìè øòàìïàìè.

http://www.activision.com 

Ãàððè è êðîêîäèëû ñîçäàíû äðóã äëÿ äðóãà. Áóäüòå óâåðåíû, 
êóäà áû âû íè øëè, ãäå áû íè ïðèñåëè � ÎÍÈ çäåñü, ÎÍÈ ðÿäîì�

Ïðîñòî-òàêè Mortal Kombat:
Sub-Zero vs. Scorpion. 

×òî, ëåä íå âèäåë íèêîãäà? Àõ,
òû æå èç æàðêèõ ñòðàí...
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: GameCube ÆÀÍÐ: fighting
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Capcom ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Capcom
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4 ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 17 ôåâðàëÿ 2004 ãîäà

GOTCHA 
FORCE 

ÀÐÒÅÌ ØÎÐÎÕÎÂ
cg@game24.ru

ÊÊ
îãäà-òî äàâíî âñå
àâòîðû æóðíàëà áû-
ëè äåòüìè. Òîãäà ìû
íå çíàëè î ïîêåìî-

íàõ, ðîáîòàõ-òðàíñôîðìå-
ðàõ è êîâàðíûõ Ëåãèîíàõ
Ñìåðòè, êîòîðûå ãðîçÿò
óíè÷òîæèòü âñå æèâîå ñ ñî-
áîé âìåñòå èç îäíîé ëèøü
çëîâðåäíîñòè. Çàòî ìû
î÷åíü ëþáèëè âñÿêèå ðàäè-
îóïðàâëÿåìûå ìàøèíêè.
Âåäü íóæíî âñåãî ëèøü
ïðåäñòàâèòü èõ ïîêåìîíà-
ìè, ðîáîòàìè-òðàíñôîð-
ìåðàìè è Ëåãèîíàìè
Ñìåðòè, à îñòàëüíîå � äå-
ëî äåñÿòîå. Ãëàâíîå � èãðà!
Gotcha Force � íîâûé òàê íàçûâàåìûé
4x4 Fighting, ýòà êîíöåïöèÿ ìíîãèì
çíàêîìà ïî ñåðèè Power Stone äëÿ
Dreamcast. Îñòàëüíûì íàïîìíþ, ÷òî

ñóòü èãðû â òîì, ÷òî íà íåêóþ àðåíó
âûãðóæàþòñÿ áîåâûå åäèíèöû â êîëè-
÷åñòâå îò äâóõ äî ÷åòûðåõ øòóê, êî-
òîðûå íåùàäíî äðóã äðóãà èñòðåáëÿ-
þò â íàäåæäå âûèãðàòü ðàóíä. Â íà-
øåì ñëó÷àå ðîëè áîåâûõ åäèíèö èñ-
ïîëíÿþò ìóëüòÿøíûå ðîáîòû, ïðèëå-
òåâøèå íà Çåìëþ èñêàòü çàùèòû ó
ÿïîíñêèõ øêîëüíèêîâ. Çàïóòàëèñü?
Âñå ïðîñòî. Ðîäíàÿ ïëàíåòà íàøèõ
ïëàñòìàññîâûõ äðóçåé áûëà óíè÷òî-
æåíà çëîâðåäíûì Ãàëàêòè÷åñêèì Èì-
ïåðàòîðîì è åãî Ëåãèîíàìè Ñìåðòè.
Áîëåå òîãî � íåãîäÿþ ïîíðàâèëîñü
êðóøèòü íåáåñíûå òåëà, è òåïåðü îí
íåäîáðî ñìîòðèò íà ñòàðóøêó Çåìëþ.
Òóò-òî íà ñöåíó è âûõîäÿò îòâàæíûå
çåìíûå äåòè äîïðèçûâíîãî âîçðàñòà,
êîòîðûå äîëæíû âçÿòü íà ñåáÿ êîìàí-
äîâàíèå âûæèâøèìè ðîáîòàìè è ïîñ-
ëåäîâàòåëüíî ðàçáèòü ïðåâîñõîäÿ-
ùèå ñèëû ïðîòèâíèêà âî äâîðå øêî-
ëû, íà äåòñêîé ïëîùàäêå è áëèçëåæà-
ùåé êëóìáå. Òàêîé âîò Evangelion äëÿ
ñàìûõ ìàëåíüêèõ ãåéìåðîâ. 

http://www.capcom.com 

Áîåâàÿ ñèñòåìà ïðèâû÷íà: àòàêè äàëüíåãî äåéñòâèÿ, áëèæíèé áîé
ïëþñ ñïåöâîçìîæíîñòè. Íî âåäü íåïëîõî âûãëÿäèò, äà? 

Ìîæåòå íå ëþáèòü àíèìå, íî
èç ïåñíè ñëîâà íå âûêèíåøü!

Split-screen íà ÷åòâåðûõ 
èãðîêîâ � ýòî çäîðîâî! 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: GameCube ÆÀÍÐ: RPG
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Natsume ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Natsume
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1 ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 4 ìàðòà 2004

HARVEST MOON: 
A WONDERFUL LIFE 

ÀÐÒÅÌ ØÎÐÎÕÎÂ 
cg@game24.ru

ÅÅ
ñòü òàêàÿ ïðîôåññèÿ �
Ðîäèíó êîðìèòü. Â
áóðæóàçíûõ êðóãàõ
îíà íàçûâàåòñÿ «ôåð-

ìåðñòâî». Êàçàëîñü áû,
ñêó÷íåéøåå çàíÿòèå � â
ïÿòü óòðà äîéêà, ïîòîì íóæ-
íî âûãíàòü ñêîòèíó íà ïàñò-
áèùå, à ñàìîìó � â ïîëå. È
òàê âñå ëåòî. Äà è çèìîé íè-
÷óòü íå âåñåëåå, ðàçâå ÷òî â
ïîëå åçäèòü íå íàäî, ó ëî-
øàäîê êàíèêóëû. Ñêóêà. Íî
õèòðûå ÿïîíöû èç ëþáîãî
êîðíåïëîäà óìåþò ñäåëàòü
îòëè÷íóþ êîíôåòêó, óæ ìû-
òî ñ âàìè çíàåì.
Âåòåðàíû äæîéñòèêà óæå ïîíÿëè, î
÷åì ðå÷ü � íà ýòó çèìó íàìå÷åí ðåëèç
äîëãîæäàííîé Harvest Moon: A
Wonderful Life, íîâîé òðåõìåðíîé èãðû
ñåëüñêîõîçÿéñòâåííîé RPG-ñåðèè.

Ñèòóàöèÿ ñ Wonderful Life ñêëàäûâàåò-
ñÿ âåñüìà èíòåðåñíàÿ � èãðà óæå áóê-
âàëüíî íà ïîðîãå ìàãàçèíîâ, à
Natsume ëèøü îäíàæäû ïîäåëèëàñü
ñâîèìè ïëàíàìè. Ìû óçíàëè î òîì, ÷òî
èãðà ðàçðàáàòûâàåòñÿ ýêñêëþçèâíî
äëÿ GameCube, íå ÿâëÿÿñü íè ïîðòîì
Save the Homeland (PS2), íè ðèìåé-
êîì Friends of Mineral Town (GBA) èëè
êàêîé-ëèáî ñòàðîé ðàçðàáîòêè. Óçíà-
ëè ìû, ÷òî «×óäåñíàÿ æèçíü» îæèäàåò
íàñ â ïîëíîì 3D, à â îñíîâó åå ëÿæåò
ñóùåñòâåííî äîðàáîòàííûé, íî âñå
æå êëàññè÷åñêèé ãåéìïëåé, îñíîâàí-
íûé íà 16-áèòíîé ôîðìóëå óñïåõà:
ñìåñü ñèìóëÿòîðà ôåðìåðñêîé æèç-
íè ñ òàêòèêî-ñòðàòåãè÷åñêèì óêëîíîì
è îñíîâíûõ JRPG-ñîñòàâëÿþùèõ,
îáèëüíî ïðèïðàâëåííûõ ìèíè-èãðàìè
è ïðî÷èìè âàðèàöèÿìè íà òåìó «òàìà-
ãî÷è». Â îáùåì, èãðà îæèäàåòñÿ âåñü-
ìà èíòåðåñíîé. Õîòÿ åñëè âàì
íèêîãäà íå íðàâèëîñü ëåòîì
ïîñåùàòü äà÷ó ñ ãðÿäêàìè, òî âðÿä ëè
îöåíèòå ïðåëåñòü Harvest Moon.

http://www.natsume.com/

Love-sim ñîñòàâëÿþùàÿ èãðû ñóùåñòâåííî ðàçðàñòåòñÿ, ïîçâîëÿÿ
çàâåñòè æåíó, äåòåé, ñîáàêó è äàæå òåùó. ×óäåñíàÿ æèçíü!

Ðûáàëêà � äåëî ïîëåçíîå. 
Íàäî âåäü ÷åì-òî êîòà êîðìèòü.

Êîðîâà î÷åíü ëþáèò ìîëîêî,
íî � íå äîòÿãèâàåòñÿ...
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, GameCube, Xbox ÆÀÍÐ: sports
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Acclaim ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Silicon Dreams
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4 ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 6 ôåâðàëÿ 2004 ãîäà

URBAN 
FREESTYLE SOCCER 

ÀÍÄÐÅÉ ÕÀÍÄÎÆÊÎ 
Chaosman@yandex.ru

ÑÑ
ïîðò áûâàåò ðàçíûì,
êàê è ëþäè, êîòîðûå
èì çàíèìàþòñÿ. Êàçà-
ëîñü áû, ÷òî íîâîãî

ìû ìîæåì íàéòè â ñèìóëÿ-
òîðå ôóòáîëà ïîñëå ìíîãî-
÷èñëåííûõ èãð ñåðèé FIFA îò
EA Sports è Pro Evolution
Soccer îò Konami? Äà íè÷å-
ãî! Â èçäàòåëüñòâå Acclaim
òîæå òàê ïîäóìàëè è ðåøèëè
ïðåäëîæèòü ñâîé âàðèàíò
èãðû âñåõ âðåìåí è íàðîäîâ. 
Urban Freestyle Soccer � ýòî íå îáû÷-
íûé ôóòáîë, ÷òî ïðîõîäèò íà ñòàäèîíå
â îêðóæåíèè çàïîëíåííûõ çðèòåëÿìè
òðèáóí. È òðèáóí íå áóäåò, è èãðà ïîé-
äåò ïî íåñêîëüêî èíûì ïðàâèëàì � âåäü
âàì ïðåäëàãàåòñÿ ïðèíÿòü ó÷àñòèå â
ôóòáîëüíîì ÷åìïèîíàòå� óëè÷íûõ
áàíä. Îíûõ áàíä â UFS âñåãî äåñÿòü,
êàæäàÿ, ïî óòâåðæäåíèÿì ðàçðàáîò÷è-

êîâ, îáëàäàåò ñâîèì ñîáñòâåííûì ñòè-
ëåì èãðû. Êîìàíäû ñîñòîÿò èç ÷åòûðåõ
÷åëîâåê, êàæäûé «ñïîðòñìåí» ðàñïî-
ëàãàåò âíóøèòåëüíûì àðñåíàëîì ïðèå-
ìîâ, ìíîãèå èç êîòîðûõ îòíþäü íå áå-
çîïàñíû äëÿ çäîðîâüÿ îêðóæàþùèõ. Â
ýòîì è çàêëþ÷àåòñÿ ãëàâíàÿ «èçþìèí-
êà» � âû íå ïðîñòî èãðàåòå â ôóòáîë,
âû èãðàåòå â ôóòáîë íà âûæèâàíèå!
Âûáèðàòü ìîæíî èç íåñêîëüêèõ ðåæè-
ìîâ, ïðåäíàçíà÷åííûõ êàê äëÿ îäè-
íî÷íîé, òàê è äëÿ êîëëåêòèâíîé èãðû,
òàê ÷òî ñêó÷àòü íàâåðíÿêà íå ïðèäåò-
ñÿ. Àâòîðû ïîñòàðàëèñü êàê ìîæíî
òî÷íåå âîñïðîèçâåñòè àòìîñôåðó
òðóùîá ìåãàïîëèñà, ãäå ïðîèñõîäÿò
ñîðåâíîâàíèÿ, è íå ïîñêóïèëèñü íà
äåòàëè � îïðîêèíóòûå ìóñîðíûå áà-
êè, ãðàôôèòè è òîìó ïîäîáíûå âåùè
êàê íåëüçÿ ëó÷øå ïîä÷åðêèâàþò îá-
ùèé íàñòðîé Urban Freestyle Soccer.
Êîíå÷íî, íà ïîëíîöåííîãî ñîïåðíèêà
ñåðüåçíûì ôóòáîëüíûì ñèìóëÿòîðàì
UFS íèêàê íå òÿíåò, íî ýòîãî îò íåå
íèêòî è íå ïîòðåáóåò. 

http://www.acclaim.com 

Õðóïêèå äåâóøêè ïðèñóòñòâóþò íà ïëîùàäêå íå òîëüêî â êà÷åñòâå
áîëåëüùèö. È áîðîòüñÿ çà ìÿ÷ îíè óìåþò íå õóæå âñÿêîãî äðóãîãî. 

Òðóñ íå èãðàåò â ôóòáîë � 
áèòüñÿ íàäî äî ïîñëåäíåãî çóáà. 

Â òàêîé èãðå óæå íå äî 
ãîëîâ � õîðîøî áû óöåëåòü. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: ÐÑ, PS2, Xbox, GameCube ÆÀÍÐ: action
ÈÇÄÀÒÅËÜ: TDK ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Cauldron
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1 ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2004

CONAN

ÐÎÌÀÍ ÅÏÈØÈÍ A.K.A. SHAD 
shadworld@hotmail.com

ÐÐ
àçðàáîò÷èêè íå òàê óæ
÷àñòî ðàäóþò ñêðîì-
íûõ îáëàäàòåëåé PC
íàñòîÿùèìè àðêàäíû-

ìè áîåâèêàìè. Â ýòîì îòíî-
øåíèè ïîëîæåíèå âëàäåëü-
öåâ ðàçëè÷íûõ êîíñîëåé,
íåñîìíåííî, êóäà êàê âûãîä-
íåå. Ê ñ÷àñòüþ, èçäàòåëü-
ñòâî TDK ïðîäåìîíñòðèðî-
âàëî âåðíîñòü èäåàëàì ñâî-
áîäû, ðàâåíñòâà è áðàòñòâà,
àíîíñèðîâàâ Conan ñðàçó íà
ìíîæåñòâî ïëàòôîðì. 
Çíàìåíèòûé (âî ìíîãîì áëàãîäàðÿ íå-
ïîäðàæàåìîìó Àðíîëüäó Øâàðöíåããåðó)
íàêà÷àííûé âàðâàð Êîíàí óæå íå ðàç ïî-
ÿâëÿëñÿ íà èãðîâîì ãîðèçîíòå, îäíàêî
âðÿä ëè êòî-òî ñìîæåò íàçâàòü èãðû î
íåì õèòîâûìè èëè õîòÿ áû çàïîìèíàþùè-
ìèñÿ. Èçìåíèò ëè ñèòóàöèþ íîâûé ïðî-
åêò? ×òî æ, ïî êðàéíåé ìåðå, ìû ìîæåì

íàäåÿòüñÿ. À íà äàííûé ìîìåíò èãðóøêà
âûãëÿäèò âåñüìà òðàäèöèîííî. Âåðíóâ-
øèñü ïîñëå äîëãèõ ñòðàíñòâèé â ðîäíûå
êðàÿ, íàø çäîðîâÿê íàõîäèò èõ ïîä
âëàñòüþ òåìíîãî çëîáíîãî êóëüòà (íà-
âåðíÿêà ïðîïàãàíäèðóþùåãî êðîâàâûå
æåðòâîïðèíîøåíèÿ þíûõ äåâ). Íå äîëãî
äóìàÿ èëè íå äóìàÿ âîîáùå, îí ñ ïî-
ìîùüþ èãðîêà íà÷èíàåò âûðåçàòü âñåõ è
âñÿ. Íà êðîâàâóþ ýïîïåþ íàì îòâîäèòñÿ
áîëåå äþæèíû òèïîâ ïðîòèâíèêîâ è îêî-
ëî 14 ëîêàöèé, ñóäÿ ïî ñêðèíøîòàì è
ñëîâàì ðàçðàáîò÷èêîâ, âåñüìà æèâîïèñ-
íûõ. Âîîáùå, ê ðåàëèçàöèè ãðàôèêè
Cauldron ïîäîøëà ñî âñåé ñåðüåç-
íîñòüþ, íàìåðåâàÿñü ïîðàäîâàòü íàñ è
ðåàëèñòè÷íûì äûìîì, è ïðàâäîïîäîáíûì
îãíåì è ñîâðåìåííîé îòðàæàþùåé ñâåò
âîäèöåé. Òîëüêî îäíîé ëèøü ïðèÿòíîé
êàðòèíêè, äà êóöûõ RPG-ýëåìåíòîâ (âðî-
äå íàáîðà îïûòà, êîòîðûé òàêæå çàÿâ-
ëåí) äëÿ óñïåõà â íàøå âðåìÿ ìàëîâàòî
áóäåò. Â êîíöå êîíöîâ, òÿãàòüñÿ âàðâàðó
ïðèäåòñÿ ñ òàêèì òÿæåëîâåñîì, êàê The
Lord of the Rings: The Return of the King. 

http://www.conangame.com 

Âîò îí, íàø æèëèñòûé, êàê êóñîê áóæåíèíû, ãåðîé. 
À êòî ýòî â ìèíè-þáî÷êå íà çàäíåì ïëàíå? Óæ íå Çåíà ëè? 

Êèÿ! Óäàð ýòîé íîæêè ïðèðàâíè-
âàåòñÿ ê ïîöåëóþ ýëåêòðè÷êè.

Îáåçãëàâëåííàÿ ðûáà íà ïëîùà-
äè. Íåóæåëè îíè êàçíÿò ðûá?!

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: ÐÑ ÆÀÍÐ: action/adventure ÈÇÄÀÒÅËÜ: CDV Software
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: CDV Software ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1  
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 1 êâàðòàë 2004

LULA 
3D

ÐÎÌÀÍ ÅÏÈØÈÍ A.K.A. SHAD 
shadworld@hotmail.com

ÒÒ
åìà ñåêñà ÷ðåçâû÷àé-
íî ïîïóëÿðíà â èíäó-
ñòðèè ðàçâëå÷åíèé, è
ñôåðà èãð � íå èñêëþ-

÷åíèå. Çäåñü � è íåäàâíî íà-
äóìàâøèé âåðíóòüñÿ Leisure
Suit Larry, è âåëèêîëåïíàÿ
ñåðèÿ Wet, è áåñ÷èñëåííàÿ
àðìèÿ âèäåîêâåñòîâ ðàçíîé
ñòåïåíè ïîøëîñòè. Â íà÷àëå
ñëåäóþùåãî ãîäà ëàãåðü
ñåêñóàëüíûõ âî âñåõ ñìûñ-
ëàõ ïðîåêòîâ ïîïîëíèòñÿ
åùå îäíèì òâîðåíèåì ýðî-
òè÷åñêîé ìûñëè � Lula 3D. 
Èãðóøêà, ïðàâäà, èìååò ìàëî îáùåãî
ñ êâåñòàìè, è òîãî ìåíüøå � ñî ñòðà-
òåãèÿìè. Ðàçðàáîò÷èêè õàðàêòåðèçó-
þò ñâîå äåòèùå êàê action/adventure.
Ìû âûñòóïàåì îò ëèöà íåêîé Ëóëû,
ïðåóñïåâàþùåãî êèíîïðîäþñåðà. Ó
êðàñîòêè ñëó÷èëîñü íåñ÷àñòüå � çëî-

äåè ïîõèòèëè ëó÷øèõ àêòðèñ. Îäíàêî
íåãîäÿè îêàçàëèñü äèëåòàíòàìè è
óìóäðèëèñü «íàñëåäèòü», â èòîãå Ëó-
ëà ïîëó÷àåò âîæäåëåííóþ «íèòî÷êó»,
êîòîðàÿ ïîìîæåò åé íàéòè ïîõèòèòå-
ëåé è èõ æåðòâ. Ñïðàøèâàåòå, ãäå æå
çäåñü ýðîòèêà? Äåëî â òîì, ÷òî, â îò-
ëè÷èå îò áîðîäàòûõ äåñàíòíèêîâ, Ëó-
ëà íå ìîæåò îòñòðåëèâàòü çëîäååâ
ïà÷êàìè è âûáèâàòü èç ñâèäåòåëåé èí-
ôîðìàöèþ âìåñòå ñ çóáàìè. Äëÿ äîñ-
òèæåíèÿ öåëè êðàñàâèöà èñïîëüçóåò�
ñâîå òåëî, àíèìèðîâàííîå, ê ñëîâó,
ïðè ïîìîùè íåñòàðåþùåé motion cap-
ture. Íà ïðîòÿæåíèè 12 ëîêàöèé âû áó-
äåòå ãðóäüþ (è íå òîëüêî!) ïðîêëàäû-
âàòü ïóòü ê íåãîäÿÿì, ïîïóòíî òàíöóÿ
ñòðèïòèç â íî÷íûõ êëóáàõ è ïðåäîñ-
òàâëÿÿ «êàæäîìó ïëîõîìó ïàðíþ âñå,
÷òî îí õî÷åò» (öèòàòà îò ðàçðàáîò÷è-
êîâ). Âïðî÷åì, ýëåìåíòû òðàäèöèîí-
íûõ «áîåâèêîâ ñ ïîõèùåíèÿìè» òîæå
áóäóò. Òàê, íàì îáåùàþò àâòîìîáèëü-
íûå ïîãîíè íà ãîëîâîêðóæèòåëüíûõ
ñêîðîñòÿõ è ýôôåêòíûå äðàêè. 

http://www.lula3d.de 

Îïàñíûé ñêðèíøîò. Ïîïûòêà îäíîâðåìåííî ðàññìàòðèâàòü àâòî 
íà çàäíåì, è áëîíäèíêó � íà ïåðåäíåì ïëàíå ãðîçèò êîñîãëàçèåì. 

Êîìïüþòåðíûé îòâåò 
íà Dead or Alive? 

Êòî ïðèäóìàë öåíçóðó?! 
ß ëè÷íî âöåïëþñü åìó â ãîðëî! 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: ÐÑ ÆÀÍÐ: RPG ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Áóêà
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: CDV ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Larian Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1 ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ôåâðàëü 2004 ãîäà

BEYOND 
DIVINITY 

ÐÎÌÀÍ ÅÏÈØÈÍ A.K.A. SHAD 
shadworld@hotmail.com

ÄÄ
óìàåòå, ïðîåêòû êà-
êîãî æàíðà ìîãóò
ïðåòåíäîâàòü íà
ìàêñèìóì óñïåõà

ïðè ìèíèìóìå çàòðàò íà
ãðàôèêó? Êîíå÷íî, íå áîå-
âèêè. À âîò RPG � â ñàìûé
ðàç! Ñêîëüêî ìû èìååì
ïðèìåðîâ, ãäå çà ñêðîìíîé
ãðàôèêîé ñêðûâàëîñü ïî-
èñòèíå òèòàíè÷åñêîå ñî-
äåðæàíèå! Äà âçÿòü õîòÿ áû
ñåðèþ Fallout!
Beyond Divinity, âïðî÷åì, íà ñòîëü çà-
îáëà÷íûå ëàâðû íå ïðåòåíäóåò. Òåì
íå ìåíåå, ñ óïîìÿíóòûì ãèãàíòîì åãî
ñâÿçûâàåò íåîáõîäèìîñòü çàâëåêàòü
èãðîêà ÷åì óãîäíî, íî òîëüêî íå ãðà-
ôèêîé. Ïîñëåäíÿÿ, êàê âèäèòå, áîëü-
øå ïîõîæà íà óñëîâíîñòü. Â êà÷åñòâå
ãëàâíîé «çàâëåêàëî÷êè» äëÿ ñâîåé èã-
ðû ñîòðóäíèêè Larian Studios èçáðàëè

ñþæåò. Ñîãëàñèòåñü, íå êàæäûé äåíü
óäàåòñÿ ïîïàñòü â øêóðó äîáëåñòíî-
ãî áîðöà ñî çëîì, íåðàçðûâíîé íèòüþ
ñâÿçàííîãî ñî ñâîèì ëþòûì âðàãîì.
Âî âðåìÿ áèòâû ñ ìîãóùåñòâåííûì
íåêðîìàíòîì ãëàâíûé ãåðîé êàê-òî
ïðîãëÿäåë ïîÿâëåíèå äåìîíà, êîòî-
ðûé áëàãîïîëó÷íî óòàùèë åãî â ñâîé
ìèð. Êàæåòñÿ, íè÷åãî ñòðàøíîãî!
Óáèâàåì ñóïîñòàòà, áóäü îí õîòü
òðèæäû áîññîì óðîâíÿ, è íàçàä, â
ðîäíûå ïåíàòû. Óâû, íå âñå òàê ïðîñ-
òî. Íåêðîìàíò íåçðèìîé öåïüþ ñêî-
âàë äóøó ãåðîÿ è ñîçíàíèå ïîòóñòî-
ðîííåé òâàðè. Èãðîêó ïðåäñòîèò ïîé-
òè íà ñãîâîð ñ äåìîíîì, ÷òîáû âìåñòå
îòûñêàòü òðåùèíó ìåæäó ìèðàìè, êî-
òîðàÿ îòêðîåò ïóòü äîìîé, à ðûöàðÿ
ñìåðòè îñâîáîäèò îò âàøåãî íàäîåä-
ëèâîãî ïðèñóòñòâèÿ. Íà ïóòè ê ýòîé
âåëèêîé öåëè âû ñìîæåòå âäîâîëü
íàñòðàíñòâîâàòüñÿ ïî ìèðó, âûïîë-
íÿÿ ïîáî÷íûå êâåñòû. Ïðèìå÷àòåëü-
íî, ÷òî äåéñòâèå ïðîòåêàåò âî âñå-
ëåííîé Divine Divinity.

http://www.larian.com/riftrunner/

Íåíàâèñòíîå âîïëîùåíèå çëà âî âñåé ñâîåé çëîáíîñòè è óæàñíîñòè!
Íàñìåðòü ðàçèò ñèíåíüêèìè îãîíüêàìè. 

À ñïåöýôôåêòû � íè÷åãî. Ïàðó
ëåò íàçàä ïðîøëè áû íà óðà� 

Âûëàçêà ïî ãðèáû. 
Ãëàâíîå � òîïîð íå çàáûòü! 



ÑËÎÂÎ ÊÎÌÀÍÄÛ
0 � Îòñòîé âñåõ âðåìåí. Õóæå, ÷åì ÷òî
óãîäíî. Îáû÷íî ïîòåíöèàëüíûé àâòîð,
çàãðóçèâ ãëàâíîå ìåíþ «Ìàëüâèíà vs
Áóðàòèíî: ïåðâàÿ êðîâü ñ ãîëóáûìè
âîëîñàìè», òóò æå êîí÷àåò æèçíü ñàìî-
óáèéñòâîì, ïîýòîìó ðåöåíçèé íà òàêèå
ïðîåêòû â «ÑÈ» åùå íå ïîÿâëÿëîñü.
1.0- 11.5 � Äâå òåêñòóðû íà âñå. Äâè-
æîê, ñòûðåííûé ó Wolfenstein 3D. Îò-
ñóòñòâèå ñþæåòà. Èëè, ÷òî åùå õóæå,
åãî ïðèñóòñòâèå. Èíîãäà íàëè÷åñòâóåò
íåñëàáûé êîíöåïò, ïîíÿòíûé èñêëþ÷è-
òåëüíî ðàçðàáîò÷èêó è åãî ïðåñòàðå-
ëîé áàáóøêå.
2.0- 22.5 � Ïàðîé òåêñòóð áîëüøå, ÷åì
â ïðåäûäóùåì ïóíêòå. Â ïðîñâåòàõ
ìåæäó ïîëèãîíàìè ïðîãëÿäûâàåò ðîá-
êàÿ íàäåæäà, êîòîðàÿ óìèðàåò ïîñ-
ëåäíåé. Ïåðâûì âñå-òàêè óìèðàåò
ãåéìåð. Îò ñêóêè.
3.0- 33.5 � Èíîãäà ýòî âïîëíå ïîòÿíóëî
áû è íà ïÿòåðî÷êó, íå áóäü îíî ðàçî-
÷àðîâûâàþùèì ÷àäîì çíàìåíèòûõ

ïðåäøåñòâåííèêîâ. Ïðåêðàñíàÿ èäåÿ,
çàãóáëåííàÿ èäèîòñêîé ðåàëèçàöèåé.
Âåëèêîëåïíàÿ ðåàëèçàöèÿ, âîïëîùà-
þùàÿ èäèîòñêóþ èäåþ.
4.0- 44.5 � Ôàñò-ôóä ñðåäè äåëèêàòå-
ñîâ. Êåò÷óï ñðåäè èçûñêàííûõ ñîóñîâ.
Íå áóäåì õàíæàìè: åñëè î÷åíü õî÷åò-
ñÿ êóøàòü, òî ãàìáóðãåðû ñ êîëîé
âêóñíû ïî÷òè òàê æå, êàê ìîëî÷íûé ïî-
ðîñåíîê, ôàðøèðîâàííûé êóðîïàòêà-
ìè è âèíîãðàäîì.
5.0- 55.5 � Ïî÷òè «÷òî íàäî». Êðåïêèå ñå-
ðåäíÿêè, ãîðäûå ñâîèì çàñëóæåííûì
çâàíèåì. Åñëè íå÷åì çàíÿòü âûõîäíûå
(è ïðè îòñóòñòâèè èãð ñ áîëåå âûñîêèì
ðàíãîì) � ñàìûé ÷òî íè íà åñòü ïðà-
âèëüíûé âûáîð. Î÷åíü íåïëîõàÿ îöåíêà.
6.0- 66.5 � Íà ïîäõîäå òÿæåëàÿ àðòèë-
ëåðèÿ, øóìíûå ïðîìî-àêöèè, îáèëü-
íûå îáåùàíèÿ è çàãðàíè÷íûå êîìàí-
äèðîâêè. Ïîðîé ðóêà ïî èíåðöèè õî÷åò
âûâåñòè íà áàëë-äðóãîé ïîáîëüøå, àí
íåò. Âñåì âçÿëà, äà íå äîòÿíóëà.

7.0- 77.5 � Àáñîëþòíîå áîëüøèíñòâî
âñåõ çàìåòíûõ ïðîåêòîâ, âûõîäÿùèõ
çà ãîä, óäîñòàèâàþòñÿ èìåííî ýòèõ îò-
ìåòîê. Äîáðîòíîå îñâîåíèå òðàäèöèé,
íîâûå èäåè è ñóããåñòèâíûé ãåéìïëåé
� ÷òî åùå íàäî, ÷òîáû äîñòîéíî
âñòðåòèòü îòðî÷åñòâî?
8.0- 88.5 � Ýõ� Ìàëîâàòî áóäåò! Òàêèå
èãðóøêè äíåì ñ îãíåì ïîèñêàòü. Ãðîì
ñðåäè ÿñíîãî íåáà. Ìû íå æäàëè, à
îíî âçÿëî è ñâàëèëîñü. Øîê è òðåïåò!
9.0- 99.5 � Ðàç â ïÿòèëåòêó. Íåò, â
ýïîõó. Âûñîêî-âûñîêî â íåáå. Ñèÿåò è
ïëàâíî ïàðèò. Â ãîðíèõ ÷åðòîãàõ íà îã-
íåííîì òðîíå. Ñ ïðèïàäàþùèìè ñâÿ-
òûìè. Íîâàÿ ñåðèÿ Warcraft.
10.0 � Òðàíñöåíäåíòàëüíîå åäèíñòâî
àïïåðöåïöèè, êîòîðîå, êàê èçâåñòíî,
åñòü åäèíñòâî ôóíêöèè, à íå ñóáñòàí-
öèè, ñëèâàþùååñÿ â ýêñòàçå ñ áîæåñò-
âåííûì àáñîëþòîì! Êóïèòü. Ïîñòàâèòü.
Óâèäåòü. Óìåðåòü. Äàëüøå íà çåìëå
äåëàòü íå÷åãî. Æèçíü ïðîæèòà íå çðÿ.

ÑÈÑÒÅÌÀ ÎÖÅÍÎÊ

Íàøà íàãðàäà íå ïðèâÿçàíà
ê îöåíêàì è ìîæåò áûòü îò-
äàíà èãðóøêå, ïîëó÷èâøåé
ëþáîé áàëë: îò íîëÿ äî äå-

ñÿòè âêëþ÷èòåëüíî. Ýòî
íàø ðåäàêòîðñêèé âûáîð,
íàøå ËÈ×ÍÎÅ ïðåäïî÷òå-
íèå. Îáúåêòèâíîå æå ìíå-

íèå âûðàæåíî èìåííî â
îöåíêàõ, ïîñëå ñåðüåçíîãî
è äåòàëüíîãî çíàêîìñòâà ñ
àðòåôàêòîì.

«ÑÈ»
ÐÅÊÎÌÅÍÄÓÅÒ
ÍÀØÀ ÊÎÌÀÍÄÀ ÍÀØÀ ÊÎÌÀÍÄÀ  ÍÀØÀ ÊÎÌÀÍÄÀ  ÍÀØÀ ÊÎÌÀÍÄÀ

ÈÃÐÀ
ÍÎÌÅÐÀ

Deus Ex: 
Invisible War 
ñòð. 52

Â Invisible War àêöåíò íà
stealth action êóäà
ñèëüíåå, ÷åì â ïåðâîé
÷àñòè. Îäíàêî äåëî âîâñå
íå â ìîäå. 
Ýòà èãðà � íå î òîì, ó
êîãî áîëüøå ñòâîë, íå î
ïðîêà÷êå ïåðñîíàæà è íå
î ïîèñêàõ ñâåðõìîùíûõ
àðòåôàêòîâ...

Ïåðåáðàëñÿ ðàáîòàòü â
ðåäàêöèþ (ðàíüøå êàê-òî
âñå äîìà), ðàññ÷èòûâàÿ
îãðàäèòü ñåáÿ, ëþáèìîãî,
îò èãð. Äåíü çàêîí÷èëñÿ
æåñòêîé çàðóáîé â UT, â
êîòîðîé ïðèíÿëè ó÷àñòèå
âñå îêðóæàþùèå.
Ïîðàáîòàë...

Ïîëîñ Àòûé
ÐÛÖÀÐÜ ÎÐÄÅÍÀ ÄÆÅÄÀÍÈÒÎÂ

Ýòîé íî÷üþ ñäàâàë CGW
RE íîâîãî äèçàéíà. Ôî-
íîì � Ñàøà Êàðåòíûé.
×óòü íå çàäîõíóëñÿ, îáî-
ðà÷èâàÿñü íàóøíèêàìè
äëÿ ñíèìêà. Áûë âòîðûì â
Unreal Tournament ïîñëå
Âåëèêîãî Ïîëîñàòîãî. Âîò
òàê è æèâåì, áëèí!

Ñåðãåé Ëÿíãå
ÌÀÐÑÈÀÍÑÊÈÉ ÕÐÎÍÈÊ

Âíèìàíèå!
Êòî åùå íå êóïèë ãåéìåðñ-
êèé ïðèêèä (ñì. ôîòî) � 
òîò ëîõ. Îáðàùàéòåñü ê íàì! 
Çà ñõîäíóþ öåíó ïðîäàäèì:
÷àëìû, òþáåòåéêè, áåðåòû,
ïàíàìêè è ïèîíåðñêèå ïè-
ëîòêè (õèò ñåçîíà). Ìîæíî 
ïî áàðòåðó. Ñàìîâûâîç!

Ëåîíèä Àíäðóöêèé
ÂÎÆÄÜ ÃÀËÀÊÒÈ÷ÅÑÊÎÃÎ ÏÐÎËÅÒÀÐÈÀÒÀ

ß âèæó ñâåò â êîíöå òîííå-
ëÿ! ß êàñàþñü ñîëíöà ðóêîé.
Ïëå÷îì ê ïëå÷ó ìû ëîìèì-
ñÿ â êîñìîñ, ïðåâîçìîãàÿ
çàêîíû Âñåëåííîé è çäðà-
âîãî ñìûñëà. Êàê óòâåðæ-
äàþò òðàêòîðèñòû è ðåäàê-
òîðû, è íà Ìàðñå áóäóò ÿá-
ëîíè öâåñòè!

Àëåêñ Ãëàãîëåâ
ÇÎËÜÄÀÒ ÓÄÀ÷È

Âû ñïðàøèâàåòå, «ÑÈ»
îòâå÷àåò. Äà, ìû òóò
èãðàåì â «Ñòàëêåðà». Íåò,
ñïðàâà îò ìåíÿ íå Êøèøåê
Ðîáîòîâ. Äà, ôóòáîëêó ñ
íàïèñüþ «SHORYUKEN»
ìîæíî êóïèòü íà ñàéòå
http://www.gameskins.com.
Ëèìèò îòâåòîâ èñ÷åðïàí.

Âàëåðèé «Ñíåãóðêà» Êîðíååâ
ÐÅÄÀÊÒÎÈÄ

(ïðîòèâíûì ãîëîñîì)
Âðåí � ðîáîò, êîòîðûé
ñëóæèò òîìó, êòî åãî
âêëþ÷èò. Íàæìèòå êðàñíóþ
êíîïêó, ÷òîáû ïåðåâåñòè
Âðåíà â ðåæèì àãðåññèè.
Íàæìèòå çåëåíóþ, ÷òîáû
Âðåí íåñ âîçìåçäèå âî
èìÿ Ëóíû. Weapon ready!

Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí
ÐÎÁÎÊÎÏ

Cæèìàþ ðóëü è íàùóïûâàþ
íîãîé ïåäàëü ãàçà. Â ýòî
âðåìÿ êðàñèâàÿ äåâ÷îíêà ñ
äåðçêèìè õâîñòèêàìè è
ãîëûì ïóïêîì âûáåãàåò íà
ñòàðòîâóþ ïëîùàäêó, à
àóäèîñèñòåìà âîâñþ
ðàçðûâàåòñÿ îò âîïëåé
âîêàëèñòà Static-X.

Àíàòîëèé Íîðåíêî
ÊÎÑÌÈ÷ÅÑÊÈÉ ÁÐÀÒ

Êàæäûé ðàç ñìîòðþ ïî
ñòîðîíàì è óäèâëÿþñü: íå-
óæåëè âîò ÝÒÈ ëþäè äâà
ðàçà â ìåñÿö âûäàþò íà-
ãîðà îäèí èç ëó÷øèõ â Ðîñ-
ñèè èãðîâûõ æóðíàëîâ? À
âåäü òàê îíî è åñòü. Âåðî-
ÿòíî, ýòî äåéñòâèå íåêîé
çàãàäî÷íîé ðàäèàöèè...

Ìèõàèë Ðàçóìêèí
ÁÈËÜÄ-ÑÒÀËÊÅÐ

Óòðîì âî âðåìÿ ñäà÷è
íîìåðà êàðòîííûé êîðîá
íà ãîëîâå äàâèò íà
ìîçæå÷îê è çàñòàâëÿåò
ñóäîðîæíî ïîäåðãèâàòüñÿ
ïðàâóþ ðóêó, ñæèìàþùóþ
ìûøêó â ïîñëåäíèõ
ïîïûòêàõ çàâåðøèòü
ðàáîòó íàä íîìåðîì...

Àëèê Âàéíåð
ÊÀÐÒÎÃÐÀÔ ÂÑÅËÅÍÍÎÉ
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ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ 
korovin@gameland.ru 

ÇÇ
à îêíîì, ãäå-òî ñîâñåì ðÿ-
äîì, ïðîãðåìåë âçðûâ. Äëÿ
áîëüøèíñòâà � îäèí èç ìíî-
ãèõ. Äëÿ äåñÿòêîâ � ïîñëåä-

íèé� Â îäíîé ìàëåíüêîé ñòðàíå,
çàæàòîé ìåæäó êîíòèíåíòàìè,
âçðûâû ðàçäàþòñÿ êàæäûé äåíü.
Ìîæíî ëè ê íèì ïðèâûêíóòü?.. 
×åðåç îêåàí ê íàì òÿíóòñÿ äâå ÷åð-
íûå òåíè � òåíè äâóõ îáåëèñêîâ èç
ñòåêëà è áåòîíà. Òîëüêî èõ ñàìèõ
óæå íåò� Âñå ýòî ðÿäîì, çà îêíîì.
Âñå ýòî çäåñü è ñåé÷àñ� À â íåäàëå-
êîì áóäóùåì íà óëèöàõ ìíîãîìèëëè-
îííîãî ìåãàïîëèñà ïîÿâèòñÿ ÷åëîâåê
ñî ñòåêëÿííûìè ãëàçàìè. Îí çàïóñ-
òèò õèòðîóìíîå óñòðîéñòâî, êîòîðîå
óíè÷òîæèò âåñü ãîðîä, êàæäîãî åãî
æèòåëÿ. Ýòî íà÷àëî íåâèäèìîé âîé-
íû? Íåò. Ýòî åå ôèíàë�

ÎÒÊÐÛÂÀß ÃËÀÇÀ
Â 2052 ãîäó ÷åëîâåê ïî èìåíè JC
Denton èçìåíèë ìèð. Íèêòî íå çíàåò,
áûë ëè îí òåì ñàìûì âåëèêèì ïðåäâå-
ñòíèêîì íîâîãî âåêà, î êîòîðîì ñêà-
çàíî â ñâÿùåííûõ ïèñàíèÿõ, íî åìó
îêàçàëîñü ïî ñèëàì ïîâëèÿòü íà
ñóäüáó âñåãî ÷åëîâå÷åñòâà. Òî, ÷òî

ñäåëàë JC, âûçâàëî ãëîáàëüíûé êðè-
çèñ, íàçâàííûé ïîòîìêàìè Êîëëàï-
ñîì. Ïî ñèëàì ëè òàêîå îäíîìó ÷åëî-
âåêó? Íèêòî íå âîçüìåòñÿ ñêàçàòü
íàâåðíÿêà. Îäíàêî õîäÿò ñëóõè, ÷òî
çà ñïèíîé JC ñòîèò ìîãóùåñòâåííàÿ
ãðóïïà ëþäåé, ðàáîòàþùèõ íà áëàãî
÷åëîâå÷åñòâà. Íåêîòîðûå ñ÷èòàþò,
÷òî ñ äðåâíèõ âðåìåí îíè ñòîÿò çà
ñöåíîé è íàïðàâëÿþò ðàçâèòèå ÷åëî-
âå÷åñêîé èñòîðèè, îáåðåãàÿ ëþäåé
îò ðîêîâûõ îøèáîê. 
Îáùåñòâåííîå óñòðîéñòâî, ýêîíî-
ìèêà, èäåîëîãè÷åñêèå äîêòðèíû �
âñå áûëî ðàçðóøåíî Êîëëàïñîì.
×åëîâå÷åñòâî áûëî âûíóæäåíî
ñòðîèòü öèâèëèçàöèþ çàíîâî. Êòî-
òî ñ÷èòàë, ÷òî íîâûé ìèðîâîé ïîðÿ-
äîê äîëæåí áûòü îñíîâàí íà ìîù-
íîé ýêîíîìèêå. Êòî-òî âåðèë, ÷òî

ëþäÿì ïðåæäå âñåãî íóæíî äàòü íà-
äåæäó íà ëó÷øóþ æèçíü, äàòü èì
íðàâñòâåííîå ó÷åíèå, îñíîâûâàÿñü
íà êîòîðîì íóæíî ñòðîèòü íîâîå
îáùåñòâî. Êòî-òî ïîëàãàë, ÷òî ïðè
àíàðõèè ãëàâíîå � âîåííàÿ ñèëà,
îïèðàÿñü íà êîòîðóþ ê âëàñòè
äîëæíî ïðèéòè àâòîðèòàðíîå ïðà-
âèòåëüñòâî. Íå óñïåâ îïðàâèòüñÿ îò
ñèëüíåéøåãî óäàðà, ÷åëîâå÷åñòâî
îêàçàëîñü íà ãðàíè âîéíû. Ñëèøêîì
âåëèê äëÿ ëèäåðîâ íàöèé áûë ñîá-
ëàçí äåðæàòüñÿ çà ñòàðûå, äàâíî
èçæèâøèå ñåáÿ êîíöåïöèè. Ñëèø-
êîì ëåãêî áûëî óáèâàòü èíàêîìûñ-
ëÿùèõ è çàïóãèâàòü ñîìíåâàþùèõñÿ
âìåñòî òîãî, ÷òîáû ñòðîèòü íîâûé
ìèðîâîé ïîðÿäîê. Ñëèøêîì ïðîñòî
ñêðûâàòü ñîáñòâåííîå áåññèëèå çà
ãðîìêèìè ëîçóíãàìè, îòâëåêàòü âíè-
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ÏÎ ÒÓ ÑÒÎÐÎÍÓ ÄÎÁÐÀ È ÇËÀ 

DEUS EX: INVISIBLE WAR 

ÏÐÈÑÒÓÏÛ ÍÎÑÒÀËÜÃÈÈ

ÄÎÌ, ÌÈËÛÉ ÄÎÌ

!
Ñïåöèàëüíî äëÿ íîñòàëüãèðóþùèõ ïî
Deus Ex ðàçðàáîò÷èêè ñäåëàëè òàê,
÷òîáû ôèíàëüíàÿ ñöåíà Invisible War
ïðîõîäèëà íà Liberty Island â Íüþ-Éîð-
êå, òàì æå, ãäå íà÷èíàëèñü ñîáûòèÿ
ïåðâîé ÷àñòè ñåðèàëà. Ó âàñ äàæå áó-
äåò âîçìîæíîñòü ïîáðîäèòü ïî ðóèíàì
áàçû UNATCO. Íå óçíàòü êîðèäîðû
áûâøåé àëüìà-ìàòåð ïðîñòî íåâîç-
ìîæíî. Õîòÿ äåëî, êîíå÷íî, íå òîëüêî
â íîñòàëüãèè. Åñòü àáñîëþòíî ÿñíî ÷è-
òàþùèéñÿ ïîäòåêñò â òîì, ÷òî Invisible War çàêàí÷èâàåòñÿ èìåííî òàì,
ãäå íà÷èíàëñÿ îðèãèíàëüíûé Deus Ex. 

http://www.deusex2.com/

Ïàðàäîêñàëüíî: â Deus Ex: Invisible War íè ðàçó íå èäåò äîæäü. Ïðè ýòîì ìàëî êàêèå êèáåðïàíê-ïðîåê-
òû ñìîãóò ñðàâíèòüñÿ ñ ýòîé èãðîé ïî ìðà÷íîñòè ëîêàöèé. Ýòî ãèìí ýñòåòèêå äåêàäàíñà.

Íåêîòîðûìè ëîêàöèÿìè õî÷åòñÿ ïðîñòî 
ëþáîâàòüñÿ, íå îòâëåêàÿñü íà NPC.

Êîãäà âû âñòðåòèòå ýòîãî ïåðñîíàæà, 
âàñ óæå íè÷òî íå áóäåò óäèâëÿòü.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Deus 
Ex 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

System 
Shock 2 

ÍÅÑÌÎÒÐß ÍÀ ÒÅÕÍÎËÎÃÈ×ÅÑÊÎÅ ÏÐÅÂÎÑÕÎÄÑÒÂÎ, ÈÃÐÀ ÍÅ ÄÎÒßÃÈÂÀÅÒ ÄÎ ÏÐÀÐÎÄÈÒÅËß.

Deus Ex: Invisible War � 
íå ïðîñòî ñèêâåë îðèãè-
íàëüíîãî Deus Ex. Ýòî íå-
ïîñðåäñòâåííîå ïðîäîëæå-
íèå èñòîðèè. Õîòÿ ïîíà÷àëó
êàæåòñÿ, ÷òî äâå èãðû ñâÿ-
çàíû ëèøü èäåéíî. Íà ñà-
ìîì äåëå, õîòÿ ìû è íå èã-
ðàåì çà JC Denton�à, åìó
îòâåäåíà êëþ÷åâàÿ ðîëü â
Invisible War. Êàê èçâåñòíî,
â ïåðâîé ÷àñòè ñåðèàëà 
áûëî òðè êîíöîâêè. Âûÿñíè-
ëîñü, ÷òî «ïðàâèëüíàÿ» 
èç íèõ òà, ãäå JC ðåøàåò
îáúåäèíèòü ñâîå ñîçíàíèå 
ñ ìîùíåéøèì èñêóññòâåí-
íûì èíòåëëåêòîì � Helios.
Âñþ òÿæåñòü ïîñëåäñòâèé
ýòîãî ðåøåíèÿ âàì ïðåäñòî-
èò îùóòèòü â Invisible War.
Áîëåå òîãî, èìåííî âàì ïðè-
äåòñÿ ðåøèòü äàëüíåéøóþ
ñóäüáó ÷åëîâå÷åñòâà. Îäíî-
ìó JC ýòî óæå íå ïî ñèëàì. 

ÂÇÐÛÂ 
ÈÇ ÏÐÎØËÎÃÎ

!
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ÎÁÇÎÐ

ìàíèå ëþäåé êðåñòîâûìè ïîõîäàìè
ïðîòèâ ñòîðîííèêîâ äðóãîé èäåîëî-
ãèè è âèíèòü èõ âî âñåõ áåäàõ. 
Deus Ex: Invisible War � èãðà ìðà÷íàÿ
è ïóãàþùàÿ. Ïóãàþùàÿ � ïîòîìó, ÷òî
îïèñàííûé â íåé ìèð óäèâèòåëüíî ïî-
õîæ íà íàø. Ïîñìîòðèòå â îêíî. Ôà-
íàòèêè-ýêñòðåìèñòû, îáúÿâèâøèå
âîéíó âñåì è êàæäîìó; ïðàâèòåëü-
ñòâà, âåäóùèå ëþäåé ê ïðîïàñòè;
öåðêâè, ïðîïîâåäóþùèå ìèð è
áðàòñêóþ ëþáîâü è èñïûòûâàþùèå
ïðè ýòîì ñàìîå èñêðåííåå ïðåçðå-
íèå äðóã ê äðóãó � ýòî ìèð Deus Ex:
Invisible War. Ýòî íàø ñ âàìè ìèð?
Â èãðå íåò «ïðàâèëüíûõ» è «íåïðà-
âèëüíûõ» ðåøåíèé. Â íåé íåò ñóäåé.
Ðåøàÿ ñîõðàíèòü æèçíü ÷èíîâíèêó,
ïîãóáèâøåìó ìèëëèîíû ëþäåé, èëè
ïåðåðåçàòü åìó ãîðëî, âû íå ñìîæå-
òå ïîíÿòü, êàêîé èç âàðèàíòîâ «ëó÷-
øå», äàæå ïî ãîëîñó ãëàâíîãî ãå-
ðîÿ. Îí îäèíàêîâî áåññòðàñòíî ìî-
æåò çà÷èòàòü ñìåðòíûé ïðèãîâîð
èëè îáúÿâèòü î ïîìèëîâàíèè. Ýòî
æåñòîêàÿ èãðà. Â íåé ïðèäåòñÿ,

îáÿçàòåëüíî ïðèäåòñÿ ñîâåòîâàòü-
ñÿ ñ ñîâåñòüþ. Áåñïîëåçíî óáåæ-
äàòü ñåáÿ, ÷òî ýòî âñå ëèøü ïî òó
ñòîðîíó ýêðàíà. Íå ïîìîæåò. Ñëèø-
êîì ãëóáîêî ïîãðóæåíèå, ÷òîáû
ìîæíî áûëî òàê ëåãêî ïîäíÿòüñÿ íà
ïîâåðõíîñòü. Ñëèøêîì î÷åâèäíû
ïàðàëëåëè ñ ñîâðåìåííîñòüþ, ÷òî-
áû äåëàòü âèä, áóäòî èõ íå çàìå÷à-
åøü. Ñëèøêîì òàëàíòëèâû ðàçðà-
áîò÷èêè, ÷òîáû íå âåðèòü, êîãäà îíè
ãîâîðÿò: «Ýòî ïðàâäà!». 
Deus Ex: Invisible War � ýòî èäåîëî-
ãè÷åñêèé íàðêîòèê äëÿ òåõ, êòî ãî-
òîâ ê òîìó ñþððåàëèñòè÷åñêîìó âè-
äåíèþ, êîòîðîå îí âûçûâàåò. Ïðè-
âûêàíèå íåèçáåæíî, âîçâðàùåíèå â
ïðèâû÷íóþ ðåàëüíîñòü � èñêëþ÷åíî.
«Èìåþùèé ãëàçà äà óâèäèò» � ãëàñèò
íàäïèñü íàä âðàòàìè â ìèð Deus Ex.
Äàæå ïðîòèâ âîëè èãðà çàñòàâèò ïî-
íîâîìó âçãëÿíóòü íà òî, ÷òî ïðîèñ-
õîäèò âîêðóã. Íåñìîòðÿ íà âñþ ñâîþ
ìðà÷íîñòü, ìèð Invisible War ìàíèò è
çàòÿãèâàåò. Íî ýòî íå ýñêàïèçì.
Ýòî ïîãðóæåíèå â ðåàëüíîñòü � òà-
êóþ, êàêàÿ îíà åñòü. Ýòî âîçìîæ-
íîñòü óâèäåòü òî, ÷òî çà ñöåíîé.
Ýòî çíàê (íå ïåðâûé è íå ïîñëåä-
íèé!): ïðèøëî âðåìÿ îòêðûòü ãëàçà.
Ïðèøëî âðåìÿ ïðîñíóòüñÿ!

ÑÒÈÐÀß ÃÐÀÍÈÖÛ
Ïîíÿòü, ÷òî ïðîèñõîäèò â ìèðå Deus
Ex: Invisible War ñ ñàìîãî íà÷àëà,
î÷åíü íåïðîñòî äàæå òåì, êòî ïðî-
øåë îðèãèíàëüíûé Deus Ex. Çäåñü
íåò íè ÷åðíîãî, íè áåëîãî. Íåò íè õî-
ðîøèõ, íè ïëîõèõ. Íåò âîîáùå íèêà-
êèõ ÷åòêèõ ãðàíèö. Ïðè âñåé ìíîãîö-
âåòíîñòè ïàëèòðû, èñïîëüçîâàííîé
ðàçðàáîò÷èêàìè, ìèð èãðû � ñåðûé.
Ïðè âñåì ðàçíîîáðàçèè õàðàêòåðîâ
ïåðñîíàæåé è ïðåñëåäóåìûõ èìè
öåëåé, çäåñü íåò íè ãåðîåâ, íè çëî-
äååâ. Íèêîìó íå âåðèòü, íè íà ÷òî íå
ïîëàãàòüñÿ ïîëíîñòüþ, ñîìíåâàòü-
ñÿ âî âñåì � âîò çàêîíû, äåéñòâóþ-
ùèå â ìèðå Deus Ex: Invisible War.
Èãðà íèêîãäà íå îñòàâëÿåò âàñ â ïî-
êîå, íèêîãäà íå äàåò ðàññëàáèòüñÿ.
Åñëè âû åùå íå çíàêîìû ñ ìèðîì
Deus Ex è íå çíàåòå, ÷åãî îò íåãî
æäàòü, òî çàáóäüòå î âñåõ ïðî÷èõ
RPG, ãäå âû çíàëè, äëÿ êîãî è ñ êàêîé
öåëüþ âû âûïîëíÿåòå òî èëè èíîå çà-
äàíèå. Çäåñü ñòîèò âàì ïîëó÷èòü
óêàçàíèå îò îäíîé îðãàíèçàöèè è âû-
ÿñíèòü, êàê èìåííî ìîæíî âûïîëíèòü
êâåñò, ñ âàìè íåïðåìåííî ñâÿæåòñÿ
äðóãàÿ, âðàæäåáíàÿ ïåðâîé, è ïðåä-
ëîæèò ñäåëàòü íå÷òî ïðÿìî ïðîòèâî-
ïîëîæíîå. Çäåñü íå äåéñòâóåò ïðè-
âû÷íîå RPG�øíîå ïðàâèëî: èññëåäî-
âàòü âñå ëîêàöèè, ãîâîðèòü ñî âñåìè
îáî âñåì. Ïîîáùàâøèñü ñ îäíèì
NPC, âû íåïðåìåííî óçíàåòå î äðó-
ãîì íå÷òî òàêîå, ÷òî ñäåëàåò ïðîñ-
òóþ «áåñåäó íè î ÷åì» ñ íèì íåâîç-
ìîæíîé. Óâèäåâ ïóñòîé (èëè îõðàíÿ-
åìûé � íå âàæíî) êîðèäîð, íå ñïåøè-
òå èäòè âïåðåä. Îòêóäà âû çíàåòå,
÷òî òàì äàëüøå? Îäíî ëèøü ïðîíèê-
íîâåíèå â íåêîòîðûå ëîêàöèè ìîæåò
ñòàòü ïðè÷èíîé òîãî, ÷òî ó âàñ ïîÿ-
âÿòñÿ  íîâûå ìîãóùåñòâåííûå âðàãè. 
Êîíå÷íî, ýòî íå çíà÷èò, ÷òî èññëå-
äîâàíèå èãðîâîãî ìèðà íå ïîîùðÿ-

ÍÎÂÛÉ ÈÍÒÅÐÔÅÉÑ

ÐÅÂÅÐÀÍÑ Â ÑÒÎÐÎÍÓ ÊÎÍÑÎËÅÉ
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Ó÷èòûâàÿ òî, ÷òî èãðà âûõîäèò íå òîëüêî íà
ÐÑ, íî è íà Xbox, à òàêæå ïîìíÿ î òîì, ÷òî
èíòåðôåéñ ïåðâîãî Deus Ex è ñàì ïî ñåáå
áûë äàëåê îò èäåàëà, ðàçðàáîò÷èêè êàðäè-
íàëüíî åãî ïåðåðàáîòàëè. Êîëè÷åñòâî ìåíþ
è ïîäìåíþ ñâåäåíî ê ìèíèìóìó, âñå î÷åíü
óäîáíî è ëåãêî äîñÿãàåìî. Âîò òîëüêî æàëü,
÷òî âñþ èãðó ïðÿìî ïåðåä ãëàçàìè ìàÿ÷àò
ïàíåëè ñ îðóæèåì è óìåíèÿìè, êîòîðûå íå
ìåøàëî áû ñäåëàòü ìåíåå çàìåòíûìè. 

Ðàçíîîáðàçèå ëîêàöèé ïðîñòî ïîòðÿñàåò. Ýòîìó êàôåäðàëüíîìó ñîáîðó, êàæåòñÿ, ìåñòî â Thief III. 
È âñå æå, îí ïðåêðàñíî âïèñûâàåòñÿ â ìèð Invisible War.

Åùå ãîä íàçàä òàêèå ñîâåðøåííûå òåíè
ìîæíî áûëî óâèäåòü òîëüêî â Splinter Cell.

Âñå ñèìâîëû â èãðå èñïîëíåíû ãëóáîêîãî
ñìûñëà, ïîä÷àñ äàëåêî íå î÷åâèäíîãî.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ØÅÄÅÂÐ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Áåçóïðå÷íî âûäåðæàííûé ñòèëü,
ïîëíîå ïîãðóæåíèå â èãðîâîé ìèð,
âåëèêîëåïíàÿ ðîëåâàÿ ñèñòåìà,
ïîòðÿñàþùèå òåíè è îñâåùåíèå. 

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

×óäîâèùíûå ñèñòåìíûå òðåáî-
âàíèÿ, íåèäåàëüíûé èíòåðôåéñ,
íå âñå ìèññèè îäèíàêîâî 
èíòåðåñíû.

Áåðåò çà äóøó. Ïðîáèðàåò òàê,
÷òî â ñåáÿ ïðèõîäèøü íåñêîðî.
Øåäåâð. Õîòÿ è íå òàêèõ ìàñø-
òàáîâ, êàê ïåðâûé Deus Ex. 

�
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åòñÿ. Íàïðîòèâ, çàãëÿíóâ â ìðà÷íûé
çàêóòîê ïîä ëåñòíèöåé, âû íåïðå-
ìåííî íàéäåòå òàì îòìû÷êó èëè ñîò-
íþ-äðóãóþ êðåäèòîâ. Ïðîáðàâøèñü
ïî íåçíàêîìîìó òîííåëþ, âû îáÿçà-
òåëüíî îêàæåòåñü â êàáèíåòå êîãî-
òî èç ñèëüíûõ ìèðà ñåãî è óçíàåòå î
íåì òàêèå òàéíû, îò êîòîðûõ âîëîñû
íà ãîëîâå çàøåâåëÿòñÿ. Îäíàêî âû
íèêîãäà äàæå ïðèìåðíî íå ñìîæåòå
óãàäàòü, íà ÷òî íàòêíåòåñü â ñëåäó-
þùóþ ìèíóòó. 

ÑÐÀÆÀßÑÜ ÇÀ ÑÂÎÁÎÄÓ
Ñâîáîäà â ìèðå Deus Ex âñåãäà èìå-
ëà îñîáóþ öåííîñòü. È ñâîáîäà âû-
áîðà äëÿ èãðîêà � â ïåðâóþ î÷åðåäü.
Â ïîñòàïîêàëèïñè÷åñêîé ðåàëüíîñ-
òè Deus Ex: Invisible War ñîñóùåñòâó-
åò îãðîìíîå êîëè÷åñòâî ðàçëè÷íûõ
ýêîíîìè÷åñêèõ, ïîëèòè÷åñêèõ, ðåëè-
ãèîçíûõ è ïðî÷èõ ãðóïïèðîâîê. Ïî÷òè
âñå îíè âðàæäåáíû äðóã äðóãó. Áåñ-
êîíå÷íûé ïîèñê êîìïðîìèññîâ � âîò
âàø óäåë. Õîòÿ òåîðåòè÷åñêè ýòîãî,
êîíå÷íî, ìîæíî è íå äåëàòü. Íî âàì
æå íóæíî ãäå-òî ïîêóïàòü îðóæèå,
âàì íóæíî îòêóäà-òî áðàòü äåíüãè,
âàì íóæíî, ÷òîáû êòî-òî äîñòàâëÿë
âàì èíôîðìàöèþ. ×åì áîëüøå ó âàñ
äðóçåé, òåì ëåã÷å æèòü. 
Ðîëåâàÿ ñèñòåìà Deus Ex: Invisible
War íå ïðåòåðïåëà çíà÷èòåëüíûõ èç-
ìåíåíèé ïî ñðàâíåíèþ ñ ïåðâîé
÷àñòüþ, õîòÿ è ñòàëà íåñêîëüêî ïðî-
ùå è ïîíÿòíåå. Íèêàêîãî îïûòà è
óðîâíåé çäåñü íåò. Åñòü îðóæèå, êî-
òîðîå ìîæíî óëó÷øàòü, è åñòü áèî-
ìîäû (biomods), èìïëàíòèðóåìûå â
òåëî ãåðîÿ è äàþùèå åìó íîâûå óìå-

íèÿ. Îñíîâíîå îòëè÷èå îò îðèãè-
íàëüíîãî Deus Ex â òîì, ÷òî òåïåðü,
óñòàíîâèâ áèîìîä â ñâîáîäíûé ñëîò,
âû âñåãäà ñìîæåòå âïîñëåäñòâèè çà-
ìåíèòü åãî íà äðóãîé. Â Invisible War
àêöåíò íà stealth action êóäà ñèëü-
íåå, ÷åì â ïåðâîé ÷àñòè. Îäíàêî äå-
ëî âîâñå íå â ìîäå. Ýòî èãðà � íå î
òîì, ó êîãî áîëüøå ñòâîë, íå î ïðî-
êà÷êå ïåðñîíàæà è íå î ïîèñêàõ
ñâåðõìîùíûõ àðòåôàêòîâ. Âû îêà-
çûâàåòåñü îäèí íà îäèí ñ ìèðîì, êî-
òîðûé âàñ íåíàâèäèò, è ãäå äðóçüÿ �
ñàìîå öåííîå, ÷òî ìîæíî íàéòè.
Óìåíèå îáùàòüñÿ ñ ëþäüìè, ïîíèìà-
íèå òîãî, ÷òî ïðîèñõîäèò íà ñàìîì
äåëå, óìåíèå óõîäèòü îò êîíôëèê-
òîâ � âîò ãëàâíûå êà÷åñòâà, êîòîðûå
ïîçâîëÿò âàì âûæèòü. À âîîðóæèòü-
ñÿ äî çóáîâ è âîåâàòü â îäèíî÷êó ñî
âñåìè î÷åíü òÿæåëî. Íåâîçìîæíî. 

ÑÒÐÅÌßÑÜ Ê ÑÎÂÅÐØÅÍÑÒÂÓ
Âñå æäàëè, ÷òî Deus Ex: Invisible War
áóäåò ðåâîëþöèîíåí â òåõíè÷åñêîì
ïëàíå. È, â îáùåì-òî, îæèäàíèÿ îï-
ðàâäàëèñü. Òåõíîëîãèÿ îñâåùåíèÿ,
èñïîëüçîâàííàÿ â èãðå, âûøå âñÿêèõ
ïîõâàë. Êà÷åñòâî è ðåàëèñòè÷íîñòü
òåíåé ïîðîé çàòûêàþò çà ïîÿñ äàæå
Splinter Cell. Åñëè èñòî÷íèê ñâåòà äâè-
ãàåòñÿ, çíà÷èò, áóäåò ìåíÿòüñÿ è ðè-
ñóíîê òåíåé íà ïîëó, ñòåíàõ è ïîòîë-
êå. Èìåííî ïîýòîìó â èãðå òàê ìíîãî
ðàñêà÷èâàþùèõñÿ ëàìïî÷åê. Êà÷åñò-
âî òåêñòóð òàêæå âûøå âñÿêèõ ïîõ-
âàë. Åñëè ê ÷åìó è ìîæíî ïðèäðàòüñÿ,
òàê ýòî ê ìîäåëÿì ïåðñîíàæåé, êîòî-
ðûå òðàäèöèîííî äàëåêî íå òàê õîðî-
øè, êàê îêðóæàþùèé èõ ìèð. 

Deus Ex: Invisible War åùå ðàç äîêà-
çàë íàì, ÷òî ê âûõîäó Half-Life 2 íèêî-
ãî óæå íå áóäåò óäèâëÿòü ïî-íàñòîÿ-
ùåìó ðåàëèñòè÷íàÿ ôèçè÷åñêàÿ ìî-
äåëü. Èíòåðàêòèâíîñòü èãðîâîãî ìè-
ðà ïðîñòî ïîòðÿñàåò. Ëþáîé ïðåä-
ìåò èíòåðüåðà ìîæíî âçÿòü â ðóêè è
áðîñèòü âî âðàãà, òåì ñàìûì ðàíèâ
èëè óáèâ åãî. Ñòåêëî çäåñü áüåòñÿ,
áî÷êè êàòàþòñÿ ïî ïîëó, ñòóëüÿ ïà-
äàþò, åñëè èõ çàäåòü. Èç-çà îáèëèÿ
âñåõ ýòèõ ìåëêèõ è íå î÷åíü ìåëêèõ
ïðåäìåòîâ, ñàìûì àäåêâàòíûì îáðà-
çîì ðåàãèðóþùèõ íà ëþáîå îêàçûâà-
åìîå íà íèõ âîçäåéñòâèå, ïðàâäîïî-
äîáíîñòü ïðîèñõîäÿùåãî íà ýêðàíå
óñèëèâàåòñÿ ìíîãîêðàòíî. 
Åñëè íå ñ÷èòàòü òåõíè÷åñêèõ ïðîá-
ëåì, â Deus Ex: Invisible War åñòü âñå-
ãî îäèí ñåðüåçíûé íåäîñòàòîê: ïðè
âñåé ñâîåé ãåíèàëüíîñòè èãðà ìîæåò
íàñêó÷èòü. Ïðîñòî äèçàéí íåêîòî-
ðûõ ìèññèé ìîã áû (äîëæåí áû!) áûòü
ëó÷øå. È âñå æå ïåðåä íàìè óíèêàëü-
íûé ïðîåêò. Îäèí íà òûñÿ÷ó. Ñ ýòèì
íåëüçÿ íå ñ÷èòàòüñÿ. Îäíàêî è íå
ïðèçíàòü òîãî, ÷òî äî ïðåäøåñòâåí-
íèêà îí ïóñòü íåìíîãî, íî íåäîòÿãè-
âàåò, òîæå íåëüçÿ. 
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Â Deus Ex áàð � ýòî âîâñå íå òàâåðíà, êàêîé ìû ïðèâûêëè åå âèäåòü â äðóãèõ RPG. Çäåñü ýòî âñåãäà
ïðèñòàíèùå äëÿ ëþäåé ñ ðàçáèòûìè ñåðäöàìè è ñóäüáàìè. Ìðà÷íîå ìåñòî ñ ìðà÷íîé ìóçûêîé.

Ýòî íå ïðèøåëåö. Ýòî æåðòâà ÷óäîâèùíîãî
ýêñïåðèìåíòà. Îäíà èç ìíîãèõ.

Ñâåòèëüíèê íàä ñòîëîì ðàñêà÷èâàåòñÿ, 
èçìåíÿÿ ðèñóíîê òåíåé íà ïîëó.

Ëþáîãî NPC ìîæíî óáèòü.
Çäåñü íåò «ðåïóòàöèè».

Îôèöèàëüíî ðåêîìåíäóå-
ìûå ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ
äëÿ èãðû âûãëÿäÿò òàê: 
P4 1500, 512 Ìáàéò RAM,
3D-óñêîðèòåëü 64 Ìáàéò.
Îäíàêî íà òàêîì êîìïüþòå-
ðå äàæå ïðè ìèíèìàëüíûõ
íàñòðîéêàõ, äàæå â 640*480
èãðà áóäåò çäîðîâî òîðìî-
çèòü. Äåëî, êîíå÷íî, â ïëî-
õîé îïòèìèçàöèè è ïðåñëî-
âóòûõ òåíÿõ è îñâåùåíèè.
Ïåðâûé æå âûøåäøèé ïàò÷
äàåò âîçìîæíîñòü îòêëþ-
÷èòü òåíè âîîáùå � ýòî
äîëæíî ñïàñòè îáëàäàòåëåé
ñëàáûõ (ïî ìåðêàì Deus Ex)
ìàøèí. Íà Xbox äåëà îáñòî-
ÿò ÷óòü ëó÷øå, íî è çäåñü
óðîâåíü FPS «ïðûãàåò» 
äîâîëüíî ñèëüíî.

ÔÀÊÒÎÐ 
ÑÊÎÐÎÑÒÈ 

!

ÂÀÌ ÏÐÈÄÅÒÑß, ÎÁßÇÀÒÅËÜÍÎ ÏÐÈÄÅÒÑß 
ÑÎÂÅÒÎÂÀÒÜÑß Ñ ÑÎÂÅÑÒÜÞ. ÁÅÑÏÎËÅÇÍÎ 
ÓÁÅÆÄÀÒÜ ÑÅÁß, ×ÒÎ ÝÒÎ ÂÑÅ ËÈØÜ 
ÏÎ ÒÓ ÑÒÎÐÎÍÓ ÝÊÐÀÍÀ. ÍÅ ÏÎÌÎÆÅÒ.

DEUS EX: INVISIBLE WAR ÅÙÅ ÐÀÇ ÄÎÊÀÇÀË ÍÀÌ, 
×ÒÎ Ê ÂÛÕÎÄÓ HALF-LIFE 2 ÍÈÊÎÃÎ ÓÆÅ ÍÅ ÁÓÄÅÒ 
ÓÄÈÂËßÒÜ ÏÎ-ÍÀÑÒÎßÙÅÌÓ ÐÅÀËÈÑÒÈ×ÍÀß 
ÔÈÇÈ×ÅÑÊÀß ÌÎÄÅËÜ.
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ÞÐÈÉ ÂÎÐÎÍÎÂ 
voron@gameland.ru

ÂÂ
ñå ïðèâûêëè ê òîìó, ÷òî
ñïîðòèâíûå èãðû áûâàþò
ïðàêòè÷åñêè òîëüêî îò EA
Sports, âñå çíàþò áåñêî-

íå÷íûå ñåðèàëû NBA, FIFA,
Madden NFL è èæå ñ íèìè. È îíè
ïîïóëÿðíû íå çðÿ, ê èõ êà÷åñòâó
ðåäêî-ðåäêî óäàåòñÿ ïðåäúÿ-
âèòü îñìûñëåííûå ïðåòåíçèè. 
Íî âñå æå îäíà êîìïàíèÿ ðåøèëà
ñîñòàâèòü EA êîíêóðåíöèþ, è áûëà åþ
Sega ñ åå ñïîðòèâíûìè ñåðèÿìè äëÿ
ñîáñòâåííîé ïðèñòàâêè Dreamcast.
Èãðû ïîëó÷àëèñü ïðîñòî îòìåííûå, íî
ðåêëàìíàÿ êàìïàíèÿ îêàçàëàñü íèêó-
äûøíîé, äà è ïðèñòàâêà íå ñìîãëà
ñäåðæàòü íàòèñê êîíêóðåíòîâ. Íî ïî

ïðîøåñòâèè íåêîòîðîãî âðåìåíè
Sega âíîâü ãîòîâà ê áîþ. Óæå íà ïîëå
EA � íà ëþáèìîé åþ PS2 è ïûòàþùåé-
ñÿ çà íåé ïîñïåòü Xbox. 

ÍÀÑËÅÄÈÅ ÏÐÅÄÊÎÂ
Ïåðâàÿ èãðà, ïîïàâøàÿ êî ìíå â ðó-
êè, èç íîâîé ñåðèè � ESPN NBA
Basketball 2K4. Ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé,
êàê ÿñíî èç íàçâàíèÿ, ñèìóëÿòîð áàñ-
êåòáîëà. È î÷åíü õîðîøèé ñèìóëÿòîð
áàñêåòáîëà! Ïðîøëûå èãðû ñåðèè îò-
ëè÷àëèñü âåñüìà íåïëîõîé ãðàôèêîé
è ïðèÿòíûì ãåéìïëååì. Ãðàôèêà
çäåñü âñå òàê æå õîðîøà, ìîäåëè
ïåðñîíàæåé äîñòàòî÷íî òî÷íûå �
êàæäîãî èãðîêà ìîæíî óçíàòü áåç
òðóäà. Àíèìàöèÿ òàêæå ðàäóåò ãëàç;
õîòü èíîãäà äâèæåíèÿ íåìíîãî äåðãà-
íûå, íî âñå ðàâíî ýòî ëó÷øåå, ÷òî

ìíå ïðèõîäèëîñü âèäåòü â áàñêåò-
áîëüíûõ ñèìóëÿòîðàõ.

Â ÄÂÈÆÅÍÈÈ
Â èãðó äîáàâèëàñü íîâàÿ ñèñòåìà óï-
ðàâëåíèÿ ïîä íàçâàíèåì isomotion. Òå-
ïåðü ïðàâûé àíàëîãîâûé ðû÷àæîê îòâå-
÷àåò çà ðàçëè÷íûå ôèíòû è îáìàííûå
äâèæåíèÿ, ÷òî âåñüìà óäîáíî. Îí ðàáî-
òàåò êàê â àòàêå, òàê è â îáîðîíå. Ëþ-
áîé ïàñ, îáìàííîå äâèæåíèå, áðîñîê
äåëàþòñÿ ñîâåðøåííî áåç ðàçäóìèé.
Ïðè âñåì ïðè ýòîì èãðà îñòàåòñÿ î÷åíü
ðåàëèñòè÷íîé. Ìÿ÷ ìîæíî îòíÿòü òîëü-
êî â òîì ñëó÷àå, åñëè âàø ñïîðòñìåí
äåéñòâèòåëüíî äî íåãî äîòÿãèâàåòñÿ.
Ïðûãàÿ ïîä êîëüöî è âèäÿ, ÷òî âàì ñòà-
âÿò áëîê, ìîæíî ïàðîé ìàíèïóëÿöèé ñ
êíîïêîé áðîñêà ñäåëàòü îáìàííîå äâè-
æåíèå è ïðÿìî â âîçäóõå îáâåñòè ïðî-
òèâíèêà, çàáèâ êðàñèâåéøèé ìÿ÷.
Íó è, êîíå÷íî æå, â èãðå åñòü âñå èç-
ìåíåíèÿ â êîìàíäàõ íà íîâûé ñåçîí,
÷òî è â ðåàëüíîì ìèðå. Åñëè åñòü
æåëàíèå, ìîæíî çàðàáîòàòü äëÿ
ñâîèõ ëþáèìöåâ ÷åìïèîíñêèé òèòóë.
À åùå â ýòîé èãðå åñòü ðåæèì óëè÷-
íîãî áàñêåòáîëà, ãäå ìîãóò èãðàòü
äî øåñòè ÷åëîâåê. Ýòî âíîñèò â èãðó
î÷åíü öåííîå ðàçíîîáðàçèå. 

Ðåäàêöèÿ áëàãîäàðèò èíòåðíåò-ìàãàçèí
www.VGW.ru çà ïîìîùü 
â ïîäãîòîâêå ìàòåðèàëà.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PS2, Xbox ÆÀÍÐ: sport 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sega ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Visual Concepts 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 6

ÁÀÑÊÅÒÁÎËÜÍÛÉ ÒÀÌÀÃÎ×È 

ESPN NBA BASKETBALL 2K4 

RPG ÏÎ-ÁÀÑÊÅÒÁÎËÜÍÎÌÓ

ÑÎÇÄÀÉ ÑÂÎÅÃÎ ÌÀÉÊËÀ ÄÆÎÐÄÀÍÀ

!
Ðåæèì 24/7 ÿâëÿåòñÿ ñàìûì èíòåðåñ-
íûì è, ïîõîæå, ãëàâíûì â èãðå. Çäåñü
íàì ïîçâîëÿò ñîçäàòü ñâîåãî ñîáñòâåí-
íîãî ïåðñîíàæà, à çàòåì òðåíèðîâàòü
åãî, âûèãðûâàòü óëè÷íûå êóáêè, çàâî-
äèòü çíàêîìñòâà. Íàçûâàåòñÿ îí òàê, ïî-
òîìó ÷òî íàì ïðåäëîæàò èãðàòü 24 ÷àñà 7
äíåé â íåäåëþ. Òî÷íåå, íå èãðàòü, à õîòÿ
áû êàæäûé äåíü âêëþ÷àòü åãî, ïîòîìó
÷òî âðåìÿ â ýòîì ðåæèìå òå÷åò òàê æå,
êàê è â ðåàëüíîñòè, ñ÷èòûâàÿñü èç ïàìÿ-
òè âàøåé ïðèñòàâêè. È åñëè âû íå áóäåòå çàãëÿäûâàòü ñþäà è òðåíèðîâàòü
âàøåãî ïåðñîíàæà, òî åãî õàðàêòåðèñòèêè áóäóò ïàäàòü!

http://www.espnvideogames.com/nba/

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÐÅÀËÈÑÒÈ×ÍÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Õîðîøàÿ ãðàôèêà, î÷åíü óäîá-
íîå óïðàâëåíèå, íîâàÿ ñèñòåìà
isomotion, íîâûé ðåæèì 24/7.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íåêîòîðûå îãðåõè àíèìàöèè,
ïðèâû÷íûå äëÿ òàêèõ èãð, çàâû-
øåííàÿ ñëîæíîñòü ðåæèìà 24/7,
íîâè÷êàì ïðèäåòñÿ òóãî.

Îòëè÷íûé ñèìóëÿòîð áàñêåòáî-
ëà, âñåì, êîìó íàäîåëè ïîäåëêè
îò EA, ñîâåòóþ íàñòîÿòåëüíî, 
íå ïîæàëååòå.

�

8.0

Èãðîâîé ïðîöåññ â èãðå î÷åíü ðåàëèñòè÷åí. Ïàñû îòäàþòñÿ êàê ïî âîçäóõó, òàê è îò ïîëà, à ìíîæåñòâî
ðàçëè÷íûõ îáìàííûõ äâèæåíèé è áàñêåòáîëüíûõ õèòðîñòåé äåëàþò åãî ðàçíîîáðàçíûì è î÷åíü èíòåðåñíûì.

Ñáðàñûâàíèå, îãðîìíûé Êàðë Ìýëëîóí
âûèãàðåò åãî áåç òðóäà.

Íà ïîâòîðàõ Êèðèëåíêî êàê
æèâîé!

Ðåæèì óëè÷íîãî áàñêåòáîëà â èãðå î÷åíü
õîðîø, çà÷àñòóþ íàìíîãî èíòåðåñíåå îáû÷íîãî.

ÍÅ ÒÀÊ ÄÎÑÒÓÏÍÎ, ÊÀÊ

NBA 
Street Vol. 2 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

NBA 
Live 2004 

ÑÀÌÛÉ ÈÍÒÅÐÅÑÍÛÉ È ÐÀÇÍÎÎÁÐÀÇÍÛÉ ÁÀÑÊÅÒÁÎË ÈÇ ÂÑÅÕ ÏÐÅÄÑÒÀÂËÅÍÍÛÕ ÍÀ ÐÛÍÊÅ.

ÎÁÇÎÐ



ÑÅÐÃÅÉ ÎÂ×ÈÍÍÈÊÎÂ
amir@gameland.ru

Ð
îâåñíèöà GameCube, âå-
ëèêîëåïíàÿ Rogue Leader
äîëãîå âðåìÿ ñ÷èòàëàñü
ïî÷òè ýòàëîííûì ïðîåê-

òîì. Áëåñòÿùèå òåõíè÷åñêèå ðå-
øåíèÿ, áîäðåíüêèé èãðîâîé ïðî-
öåññ áåç îñîáûõ çàìîðî÷åê è
óíèâåðñàëüíî ïîïóëÿðíàÿ êèíî-
ëèöåíçèÿ, íå ñòðàäàþùàÿ ñëåã-
êà ïîäìî÷åííîé ðåïóòàöèåé
ýïèçîäîâ I è II, � âñå ýòî îáåñïå-
÷èâàëî óñïåõ. 
Ñïóñòÿ äâà ãîäà òå æå ðàçðàáîò÷è-
êè, íàáðàâøèåñÿ îïûòà â îáùåíèè
ñ GameCube è, ÷åãî óæ ñêðûâàòü,
âñåãäà çíà÷èâøèåñÿ ó Nintendo íà
îñîáîì ïîëîæåíèè, âûäàëè íàì
Rebel Strike, � ñàìûé íåîäíîçíà÷-
íûé èãðîâîé ïðîäóêò çà ïîñëåäíèå
ìåñÿöû.

ÁÎËÜØÅ � ËÓ×ØÅ?
Âî ìíîãèõ èíòåðâüþ ðàçðàáîò÷èêè
èç Level 5 ïðèçíàþòñÿ, ÷òî, ÷åñòíî
ãîâîðÿ, íå ñîáèðàëèñü ñîçäàâàòü
ñèêâåë ê Rogue Leader, è óæ òåì áî-
ëåå âíîâü îñíîâûâàòü åãî íà ñîáûòè-
ÿõ êëàññè÷åñêîé òðèëîãèè. Âåäü èñ-
õîäíûé ìàòåðèàë áûë ïðàêòè÷åñêè
ïîëíîñòüþ èñïîëüçîâàí â îðèãèíà-
ëå, è ñîçäàòü íà åãî æå áàçå ÷òî-ëè-

áî ñâåæåå áûëî ïðàêòè÷åñêè íåâîç-
ìîæíî. Ñòîèò îòäàòü äîëæíîå Level
5 çà íîâóþ êîìïèëÿöèþ � â Rebel
Strike, êîòîðàÿ óæå ïî÷òè íàâåðíÿêà
ñòàíåò ôèíàëüíîé ÷àñòüþ ñåðèàëà,
ìû ñìîæåì óâèäåòü è ïîó÷àñòâîâàòü
âî âñåõ áåç èñêëþ÷åíèÿ ìàëî-ìàëüñ-
êè çíà÷èòåëüíûõ ñðàæåíèÿõ ñòàðîé
òðèëîãèè. Ðàçóìååòñÿ, ýòî òàêæå îç-
íà÷àåò è òî, ÷òî ê íåêîòîðûì ñîáû-
òèÿì Rogue Leader íàì ïðåäñòîèò
âåðíóòüñÿ, îäíàêî ðàçðàáîò÷èêè
ìóäðî äîïîëíèëè è ðàñøèðèëè ýòè
ýïèçîäû, òàê ÷òî îùóùåíèÿ äåæà-
âþ îñòàþòñÿ äîñòàòî÷íî ñëàáûìè.
Âìåñòå ñ òåì â èãðó íàêîíåö-òî ïî-
ïàëè ñöåíû ïðàâèëüíîãî óíè÷òîæå-
íèÿ AT-AT (ñ çàáðàñûâàíèåì ãðàíà-
òû â òóëîâèùå æåëåçíîãî ÷óäèùà),
ãîíêè ïî ãèãàíòñêîìó ëåñíîìó ìàñ-
ñèâó íà Ýíäîðå è ïðî÷èå ïðèìå÷à-
òåëüíûå ìîìåíòû. Âñå ýòî áëàãîäà-
ðÿ çíà÷èòåëüíî óëó÷øåííîìó ãðàôè-

÷åñêîìó äâèæêó, êîòîðûé è áåç òîãî
áûë âåñüìà õîðîø, íî òåïåðü ïîï-
ðîñòó âåëèêîëåïåí. Ïðîáëåìà ëèøü
â òîì, ÷òî äàëåêî íå âñåãäà åãî âîç-
ìîæíîñòè èñïîëüçóþòñÿ â ïðàâèëü-
íûõ öåëÿõ. Äîáàâèâ ñàìûõ ðàçíîîá-
ðàçíûõ íàçåìíûõ è êîñìè÷åñêèõ
ìèññèé, ñóùåñòâåííûì îáðàçîì äî-
ïîëíèâ ñþæåòíóþ ëèíèþ (òåïåðü ìû
èãðàåì íå òîëüêî çà Ëþêà è Óýäæà
Àíòèëåñà, íî è çà ëþáèìîãî Õàíà
Ñîëî) è íàñûòèâ èãðó âñåâîçìîæíû-
ìè áîíóñàìè, ïðè ýòîì ñóùåñòâåí-
íûì îáðàçîì äîðàáîòàâ ãðàôèêó,
Factor 5 ïðîèçâåëà áû íà ñâåò åùå
îäíó ïðåâîñõîäíóþ èãðó. Îäíàêî îñ-
òàíàâëèâàòüñÿ íà äîñòèãíóòîì ðàç-
ðàáîò÷èêè íå ñòàëè. 

ÍÎÂÀÒÎÐÑÊÈÅ ÓÆÀÑÛ
Ñàìàÿ ñòðàøíàÿ äîáàâêà � ìèññèè, â
êîòîðûõ âû óïðàâëÿåòå íå êîñìè÷åñ-
êèì êîðàáëåì è äàæå íå íàçåìíûì

56 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #2(155) ßÍÂÀÐÜ 2004

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: GC ÆÀÍÐ: Action 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: LucasArts/Nintendo ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Factor 5 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2ÎÁÇÎÐ

ÃÀËÀÊÒÈÊÀ Â ÎÏÀÑÍÎÑÒÈ!

STAR WARS ROGUE SQUADRON III: REBEL STRIKE

FACTOR 5 ÓÑÒÀËÀ ÎÒ «ÇÂÅÇÄÍÛÕ ÂÎÉÍ»

ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ ÕÎÒßÒ ÇÀÍßÒÜÑß ×ÅÌ-ÍÈÁÓÄÜ ÏÎÈÍÒÅÐÅÑÍÅÅ

!
Rebel Strike � âûìó÷åííûé ïðîäóêò.
Òàêîé æå, êàê, íàïðèìåð, StarFox
Adventures. Îá ýòîì ìîæíî äîãà-
äàòüñÿ áóêâàëüíî çà ïÿòü ìèíóò èãðû.
Òàëàíòëèâàÿ è, íàâåðíîå, ñàìàÿ òåõ-
íè÷åñêè ïîäêîâàííàÿ êîìàíäà â ðàñ-
ïîðÿæåíèè Nintendo, Factor 5 çàíè-
ìàåòñÿ èãðàìè ïî «Çâåçäíûì âîé-
íàì» âîò óæå ïÿòü ëåò. Òåïåðü, íàêî-
íåö-òî, âîçíèêëà âîçìîæíîñòü äëÿ
ïåðåäûøêè. Nintendo ïîðó÷èëà ñâî-
èì äàâíèì ïàðòíåðàì ñîçäàíèå íî-

âîé âåðñèè Pilot Wings äëÿ áóäóùåé
ïðååìíèöû GameCube. Factor 5, ðà-
çóìååòñÿ, ïðèíèìàåò àêòèâíîå ó÷àñ-
òèå è â ñîçäàíèè íîâîé ïðèñòàâêè.
Íàïîìíèì, ÷òî êîìàíäà ñîçäàëà äëÿ
GameCube çâóêîâûå áèáëèîòåêè,
ó÷àñòâîâàëà â ðàçðàáîòêå ÷èïîâ è íà-
ïèñàëà íåñêîëüêî âàæíåéøèõ êîäå-
êîâ, íàïðèìåð, çàìå÷àòåëüíûé DivX
äëÿ GC, áëàãîäàðÿ êîòîðîìó ìû ïî-
ëó÷èëè âîçìîæíîñòü ñìîòðåòü ðîëè-
êè â Rebel Strike â îòëè÷íîì êà÷åñòâå.

www.rebelstrike.com

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÍÅ ÑÀÌÀß ÓÄÀ×ÍÀß ÈÃÐÀ

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Âåëèêîëåïíàÿ, òåõíè÷åñêè
ñëîæíàÿ ãðàôèêà, áîãàòàÿ 
êîìïëåêòàöèÿ âñåâîçìîæíûìè
áîíóñàìè.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íåñáàëàíñèðîâàííîñòü 
ýëåìåíòîâ èãðîâîãî ïðîöåññà,
ìàññà íåóäà÷íûõ óðîâíåé, 
ïëîõàÿ àíèìàöèÿ.

Äîáðîòíàÿ êîìïèëÿöèÿ ñòàðûõ
èäåé è ðåøåíèé, çàâåðíóòàÿ â
ïðèâëåêàòåëüíóþ ãðàôè÷åñêóþ
îáåðòêó. Íî ýòîãî ÿâíî ìàëî.

�

6.0

Ìàëåíüêèå ìîõíàòûå ìàïïåòû óíè÷òîæàþò ýëèòíûå øòóðìîâûå ïîäðàçäåëåíèÿ Ãàëàêòè÷åñêîé Èìïåðèè.
Íåò, Äæîðäæ Ëóêàñ íå íàõîäèò â ýòîì íè÷åãî ñòðàííîãî.

Êàê äóìàåòå, ÷åðåç äâàäöàòü ëåò â èãðàõ ïî-
ïðåæíåìó áóäåò âñòðå÷àòüñÿ ýòà ñöåíà?

Ëýíäî è Õàí äåìîíñòðàòèâíî íå æåëàþò òûñÿ÷ó
ëåò ïåðåâàðèâàòüñÿ â æåëóäêå Ñàðëàêêà...

Ýòàïû ñ áåãîòíåé èíà÷å êàê
ïîçîðîì íå íàçîâåøü.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Star Wars: 
Rogue Leader 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Star Wars: 
Clone Wars 

ÍÎÂÀß ÈÃÐÀ ÍÅ ÏÐÈÂÍÎÑÈÒ Â ÑÅÐÈÀË ÍÈ×ÅÃÎ, ÊÐÎÌÅ ÄÎÏÎËÍÈÒÅËÜÍÛÕ ÍÅÄÎÑÒÀÒÊÎÂ.
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ñêóòåðîì, à ñîáñòâåííî îäíèì èç ãå-
ðîåâ ôèëüìà, ñ âèäîì îò òðåòüåãî
ëèöà. Íà «ñâîèõ äâîèõ» â èãðå ïðè-
äåòñÿ ïðîâåñòè ïðèìåðíî 20-25%
îáùåãî âðåìåíè ïðîõîæäåíèÿ, ÷òî
äåëàåò ýòè ìèññèè îäíîé èç îñíîâ-
íûõ ÷àñòåé èãðîâîãî ïðîöåññà. Ê ñî-
æàëåíèþ, ïðîðàáîòàíû îíè çíà÷è-
òåëüíî õóæå, ÷åì ïîëåòíûå ñåêöèè.
Êóöûå, íåóáåäèòåëüíûå ìîäåëè ãå-
ðîåâ è ïðîòèâíèêîâ, ÷ðåçâû÷àéíî
íåóäà÷íàÿ àíèìàöèÿ (ãåðîè ïåðåä-
âèãàþòñÿ ïîäîáíî ðîáîòàì) è îá-
ùàÿ áåññìûñëåííîñòü ïðîèñõîäÿ-
ùåãî óêàçûâàåò íà òî, ÷òî äàííûå
ñåãìåíòû âíåñåíû â èãðîâîé ïðî-
öåññ â ñïåøêå è íå ïðåñëåäóþò èíîé
öåëè, íåæåëè «çàíÿòü èãðîêà íà êà-
êîå-òî âðåìÿ» è óâåëè÷èòü ïðîäîë-
æèòåëüíîñòü èãðû. Âíîñÿ íåêîòîðûå
ïðèÿòíûå ìîìåíòû â êîïèëêó àòìîñ-
ôåðíîñòè èãðû, ýòîò ðåæèì, òåì íå
ìåíåå, ñîâåðøåííî íå óâëåêàåò.
Âñå, ÷òî òðåáóåòñÿ îò èãðîêà � ïðî-
áåæàòüñÿ ïî îïðåäåëåííîìó ìàðø-
ðóòó, áåñêîíå÷íî è õàîòè÷íî ñòðå-
ëÿÿ â ïðîòèâíèêîâ. Â ýòîì äåëå ïî-
ìîãàåò àâòîïðèöåë, áëàãîäàðÿ êî-
òîðîìó íåîáõîäèìîñòü ïðèöåëè-
âàòüñÿ è äàæå ïîâîðà÷èâàòüñÿ ëè-
öîì â âðàãó ïîëíîñòüþ îòïàäàåò.
Äîñòàòî÷íî ëèøü íàæàòü êíîïêó. 
Èãðîâîé ïðîöåññ â Rebel Strike, ïî
ñóòè äåëà, áàçèðóåòñÿ íà äàâíî çà-
áûòîì Rogue Squadron äëÿ N64, âû-
øåäøåì óæå ïî÷òè ïÿòü ëåò òîìó
íàçàä. Ñ òåõ ïîð èíäóñòðèÿ ñäåëà-
ëà íåìàëî øàãîâ âïåðåä, íî Factor
5 íå ïîæåëàëà çàìå÷àòü èõ, îñòàâ-
ëÿÿ âñå îñíîâíûå ýëåìåíòû èãðû íà
íåêîãäà ïî÷òè ýòàëîííîì, íî ñåãîä-

íÿ óæå óñòàðåâøåì óðîâíå. Íåñ-
ìîòðÿ íà ïîòðÿñàþùóþ ãðàôèêó,
ñåãîäíÿ ìû, ïî ñóòè äåëà, èãðàåì â
òó æå ñàìóþ èãðó, ÷òî è ïÿòü ëåò íà-
çàä. Òî æå óïðàâëåíèå, òà æå ôèçè-
÷åñêàÿ ìîäåëü (âåðíåå, åå ïî÷òè
ïîëíîå îòñóòñòâèå), òîò æå äèçàéí.
Â Rogue Leader ìû áûëè ãîòîâû ìè-
ðèòüñÿ ñ ýòèì áëàãîäàðÿ ïåðåäîâî-
ìó ãðàôè÷åñêîìó îôîðìëåíèþ. Â
ñëó÷àå æå ñ Rebel Strike ñêà÷îê â
ãðàôèêå îêàçàëñÿ íå ñòîëü ñóùå-
ñòâåííûì, è ñòàðûå ïðîáëåìû âíîâü
âûëåçëè íà ïåðâûé ïëàí. 

ÌÅÃÀÊÎËËÅÊÖÈß
×òî íè ãîâîðè, êàê íè êðóòèñü, à
Rebel Strike óïðÿìî îòêàçûâàåòñÿ
ïðîèçâîäèòü âïå÷àòëåíèå öåëîñòíî-
ãî ñàìîñòîÿòåëüíîãî ïðîäóêòà. Äà,
ðàçðàáîò÷èêàì óäàëîñü âûæàòü èç
GameCube ãðàôèêó, êîòîðóþ è íà
Xbox íàì âèäåòü åùå íå ïðèõîäè-
ëîñü. Òîëüêî â ýòîé èãðå ìîæíî óâè-
äåòü âåëèêîëåïíûå ðîëèêè èç ïîë-
íîñòüþ îòðåñòàâðèðîâàííîé êîïèè
òðèëîãèè (âèäèìî, èç òîé âåðñèè, ÷òî
âûéäåò íà DVD â ñåíòÿáðå áóäóùåãî
ãîäà). Â êà÷åñòâå äîïîëíèòåëüíîãî,
è âåñüìà ïðèÿòíîãî, áîíóñà â Rebel
Strike ïðèñóòñòâóåò ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêèé ðåæèì, ãäå âû ñìîæåòå
ïðîéòè âñå ìèññèè ïðåäûäóùåé èãðû
ñåðèàëà, Rogue Leader, âäâîåì ñ
äðóãîì. Ïðè ýòîì ñàìà èãðà ïðåäñ-
òàâëÿåò ñîáîé âåñüìà ðàçðîçðåí-

íûé íàáîð ñàìûõ ðàçíîîáðàçíûõ,
ñóìáóðíî îðãàíèçîâàííûõ ìèññèé è
íåâåðîÿòíûõ ïåðåõîäîâ îò îäíîãî
âèäà èãðîâîãî ïðîöåññà ê äðóãîìó.
Ïðåêðàñíûå ìîìåíòû ÷åðåäóþòñÿ ñ
êàòàñòðîôè÷åñêè íåóäà÷íûìè, ÷òî
â ðåçóëüòàòå ïîðòèò âñå âïå÷àò-
ëåíèå. Ïîðåêîìåíäîâàòü Rebel
Strike ÿ áû ðåøèëñÿ ëèøü íàñ-
òîÿùèì ïîêëîííèêàì «Çâåçä-
íûõ âîéí», äëÿ êîòîðûõ àòìîñ-
ôåðà, àíòóðàæ è ìàññèâíûå áîíó-
ñû íåñêîëüêî âàæíåå, ÷åì
ñîáñòâåííî èãðîâàÿ ñîñòàâëÿþ-
ùàÿ. Îñòàëüíûì � æäàòü íîâûõ
àíîíñîâ îò Factor 5, èãðàòü â êóäà
áîëåå ðîâíûé Rogue Leader è íàäå-
ÿòüñÿ, ÷òî îäíàæäû ñïîòêíóâøèñü,
ñåðèàë áîëüøå íèêîãäà íå ðàçî÷à-
ðóåò ñâîèõ ïîêëîííèêîâ. 

«Òàê çàâåùàë ×óáàêêà». Çàõâàòèâ «öûïëåíêà» AT-ST, âû ñìîæåòå çàñòàòü
èìïåðñêèõ øòóðìîâèêîâ âðàñïëîõ.

×ÒÎ ÍÈ ÃÎÂÎÐÈ, ÊÀÊ ÍÈ ÊÐÓÒÈÑÜ, À REBEL STRIKE ÓÏ-
ÐßÌÎ ÎÒÊÀÇÛÂÀÅÒÑß ÏÐÎÈÇÂÎÄÈÒÜ ÂÏÅ×ÀÒËÅÍÈÅ ÖÅ-
ËÎÑÒÍÎÃÎ ÑÀÌÎÑÒÎßÒÅËÜÍÎÃÎ ÏÐÎÄÓÊÒÀ. 

Â REBEL STRIKE... ÌÛ ÑÌÎÆÅÌ ÓÂÈÄÅÒÜ È ÏÎÓ×ÀÑÒÂÎ-
ÂÀÒÜ ÂÎ ÂÑÅÕ ÁÅÇ ÈÑÊËÞ×ÅÍÈß ÌÀËÎ-ÌÀËÜÑÊÈ ÇÍÀ-
×ÈÒÅËÜÍÛÕ ÑÐÀÆÅÍÈßÕ ÑÒÀÐÎÉ ÒÐÈËÎÃÈÈ.

Åùå ãîäà òðè íàçàä ïîäîáíûå êàðòèíêè ìîæíî áûëî íàáëþäàòü èñêëþ÷èòåëüíî â CG-ðîëèêàõ,
à ñåé÷àñ ýòî ãåéìïëåéíàÿ ðåàëüíîñòü, äàííàÿ íàì â îùóùåíèÿõ.

Çàöåïèòüñÿ, ïîäòÿíóòüñÿ, ñáèòü ìå÷îì êðûøêó
ëþêà, çàêèíóòü äåòîíàòîð, âûïðûãíóòü âîñâîÿñè.

Êàæåòñÿ, ïðèíöåññîé íàì â ïîñëåäíèé ðàç ïðåä-
ëàãàëè ñûãðàòü â Super Return of the Jedi äëÿ SNES.



ÞÐÈÉ ÂÎÐÎÍÎÂ 
voron@gameland.ru

BB
loody Roar âñåãäà ñòîÿë
îñîáíÿêîì îò èçâåñòíûõ
ñåðèàëîâ âðîäå Tekken.
Çäåñü íåò íè èíòåðåñíîé

ñþæåòíîé ëèíèè, íè òîëêîâîé
áîåâîé ñèñòåìû, íè øèêàðíîé
ãðàôèêè. Çàòî åñòü áåçóìíûå
ïåðñîíàæè, ïðåâðàùàþùèåñÿ â
æèâîòíûõ, åñòü êðîâü � íå õóæå,
÷åì â Mortal Kombat. 
Ñîâñåì íåçàìåòíî âûøëà ïåðâàÿ
÷àñòü èãðû, çà íåé ïîñëåäîâàëè âòî-
ðàÿ è òðåòüÿ, òàêæå íå ñíèñêàâøèå
ãðîìêîé ñëàâû. È âîò ëåæèò ïåðåäî
ìíîþ ÷åòâåðòûé ïðåäñòàâèòåëü ñåãî
ðîäà. Âûøåë îí, íàäî ñêàçàòü, íåñ-
êîëüêî ïîçäíîâàòî. Âåäü âòîðàÿ
÷àñòü ïîÿâèëàñü êàê ðàç ïîä çàíà-
âåñ æèçíè ïåðâîé PS, êîãäà âñåì õî-
òåëîñü íó õîòü åùå ÷åãî-íèáóäü ñâå-
æåíüêîãî, è òåì ñàìûì íåêîòîðóþ
èçâåñòíîñòü èãðà çàðàáîòàëà.
Òðåòüÿ ÷àñòü âûøëà íà ðàññâåòå
óæå PS 2, êîãäà âñåì íóæíî áûëî
õîòü ÷òî-òî åùå êðîìå Tekken Tag
Tournament. À âîò Bloody Roar 4, ÷òî
ïîÿâèëñÿ óæå ïîñëå Tekken 4 è Virtua
Fighter 4, äîëæåí áûë ïðèâíåñòè â
æàíð ÷òî-òî ïîèñòèíå íîâîå.

ÑÒÀÐÛÉ ÔÀÉÒÈÍÃ�
Â èòîãå æå ìû èìååì åùå îäèí äîñòà-
òî÷íî áàíàëüíûé ôàéòèíã, åùå îäèí
Bloody Roar. Ãðàôèêà èçìåíèëàñü ïî
ñðàâíåíèþ ñ ïðîøëîé ÷àñòüþ ñîâñåì
÷óòü-÷óòü, ñòàëè çàìåòíî êðàñèâåå
òîëüêî àðåíû. Ïîÿâèëîñü òðè íîâûõ
ïåðñîíàæà, ñàìûé îðèãèíàëüíûé èç
êîòîðûõ � Reiji the Crow, ïðåâðàùàþ-
ùèéñÿ â âîðîíà è óìåþùèé ïðîâî-
äèòü äëèííûå êîìáèíàöèè, ïîäáðîñèâ
âðàãà íà ïàðó-òðîéêó ìåòðîâ â âîç-
äóõ. Áîåâàÿ ñèñòåìà îñòàëàñü âñå
òàêîé æå ïðîñòîé. Âïðî÷åì, íîâè÷êó
èãðà ìîæåò è ïîíðàâèòüñÿ, òàê êàê
äëèííûå êîìáî è êðàñèâûå óäàðû
çäåñü âûïîëíÿþòñÿ ïðîùå íåêóäà.
Êðîâü, ëüþùàÿñÿ èç âðàãîâ, íèêóäà
íå äåëàñü. Íî íå æäèòå, ÷òî âàì äà-
äóò îòðóáàòü êîíå÷íîñòè è îòðûâàòü
ãîëîâó. 

Â ÍÎÂÎÌ ÏÐÎ×ÒÅÍÈÈ
Â èãðó ïîïûòàëèñü âñóíóòü è íåêîå
ïîäîáèå ñþæåòà. Ïåðñîíàæè ïåðåä
òåì, êàê áèòü äðóã äðóãà, ãîâîðÿò ïà-
ðó ôðàç, õîòÿ åäèíîãî ñþæåòà èëè
êàêîãî-ëèáî ãëóáîêîãî ñìûñëà â
Bloody Roar 4 íåò. Åäèíñòâåííîå
äåéñòâèòåëüíî õîðîøåå íîâøåñòâî
â èãðå êàñàåòñÿ ðåæèìà êàðüåðû.
Çäåñü ìû ñ êàæäûì áîåì ïîëó÷àåì
îïðåäåëåííûå î÷êè îïûòà, êîòîðûå
ïîòîì ìîæåì òðàòèòü íà ïðèîáðåòå-
íèå ðàçëè÷íûõ ñïîñîáíîñòåé äëÿ íà-
øåãî ïåðñîíàæà. Â ðåçóëüòàòå ïîëó-
÷àåòñÿ íàñòîÿùàÿ ìèíè-RPG, êîòî-
ðàÿ çàäåðæèâàåò çà èãðîé êóäà
áîëüøå, ÷åì íà ïîë÷àñà. Âåäü ÷òîáû
óâåëè÷èòü ñêîðîñòü ïåðñîíàæà â äâà
ðàçà èëè êóïèòü õîðîøèé áëîê, ïðè-
äåòñÿ ïîòðóäèòüñÿ íà ñëàâó è âûèã-
ðàòü íå îäèí äåñÿòîê áîåâ. 
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ÏÎÑËÅÄÍßß ÊÐÎÂÜ 

BLOODY ROAR 4 

ÁÐÀÒÜß ÌÅÍÜØÈÅ

×ÒÎ ÄÎÑÒÀËÎÑÜ ÄÐÓÃÈÌ ÊÎÍÑÎËßÌ

!
À ÷òî æå ñ äðóãèìè êîíñîëÿìè? Êàê òàì
ïîæèâàþò ëþäè-çâåðè? À, çíàåòå, õîðî-
øî! Ïîìèìî Bloody Roar 4 äëÿ PS 2 íà ñâåò
ïîÿâèëèñü Bloody Roar Extreme äëÿ Xbox è
Bloody Roar: Primal Fury äëÿ GameCube.
Èãðû âåñüìà íåïëîõèå, îñîáåííî äëÿ êîí-
ñîëåé, ïðàêòè÷åñêè îáäåëåííûõ ôàéòèí-
ãàìè. Ñ õîðîøåé ãðàôèêîé, íî âñå òàêèì
æå ïðîñòûì è áàíàëüíûì óïðàâëåíèåì è
ñèñòåìîé áîÿ. Âïðî÷åì, âñå ýòè èãðû
î÷åíü âåñåëûå è ñïîñîáíû äîñòàâèòü ìè-
íóòû ðàäîñòè ñâîèì ïîêëîííèêàì.

http://www.bloody-roar.com 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÂÅÑÅËÛÉ ÇÂÅÐÈÍÅÖ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Äîñòóïíûé èãðîâîé ïðîöåññ,
ìíîãî ýôôåêòîâ, êðàñèâûå 
ñóïåðïðèåìû, î÷åíü íåïëîõîé
ðåæèì êàðüåðû.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ñðåäíÿÿ ãðàôèêà, íå äîòÿãèâàþ-
ùàÿ äàæå äî óðîâíÿ Tekken 4,
ñëèøêîì ïðîñòàÿ áîåâàÿ 
ñèñòåìà.

Ñðåäíèé ïî êà÷åñòâó ôàéòèíã,
òðàäèöèîííûé äëÿ ñåðèè Bloody
Roar. Ñòèëüíûå ïåðñîíàæè,
êðîâü, áðûçæóùàÿ èç âðàãîâ...

�

6.0

Ïî êîëè÷åñòâó ñïåöýôôåêòîâ íà êâàäðàòíûé ìåòð àðåíû èãðà ìîæåò ïîñîïåðíè÷àòü ñ ëó÷øèìè äâóìåðíûìè
ôàéòèíãàìè. Ìíîãèå àðåíû, êñòàòè, ìíîãîóðîâíåâûå. Ñòåíû çàïðîñòî ïðîáèâàþòñÿ ñèëüíûìè óäàðàìè.

Ñâîå íàçâàíèå èãðà îïðàâäûâàåò íà âñå ñòî
ïðîöåíòîâ, êðîâü çà÷àñòóþ ëüåòñÿ ðåêîé.

Jenny íå òîëüêî ñàìûé ýôôåêòíûé, íî è îäèí èç
ñàìûõ ñèëüíûõ ïåðñîíàæåé â èãðå.

Äåâóøêà-ëåîïàðä, ñèëà è
êðàñîòà â îäíîì ëèöå.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Tekken 4 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Bloody 
Roar 3 

ÅÑËÈ ËÞÁÈÒÅ ×ÒÎ-ÒÎ ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ, ÈÃÐÀ ÌÎÆÅÒ ÏÎÍÐÀÂÈÒÜÑß.



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 281-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru

Copyright © 2003 ÇÀÎ «1Ñ». Âñå ïðàâà çàùèùåíû.
Copyright © 2003 SkyRiver Studios. Âñå ïðàâà çàùèùåíû.



ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ 
wren@gameland.ru

ÏÏ
îêëîííèêè ÿïîíñêèõ ðî-
ëåâûõ èãð ïðåêðàñíî
çíàþò, ÷òî îò ñòóäèé,
ïîäêîíòðîëüíûõ Sony

Computer Entertainment, îæè-
äàòü ñåðüåçíûé JRPG-ïðîåêò íå
ñòîèò, ëèøü õîðîøèå èãðû «âòî-
ðîãî äèâèçèîíà». Ñåðèàëû Wild
Arms è Legaia äîêàçàëè ýòî äîñ-
òàòî÷íî óáåäèòåëüíî. 
Ïîïûòêà æå ïðåòåíäîâàòü íà áîëü-
øåå, êîåé â ñâîå âðåìÿ ñòàëà èãðà
Legend of Dragoon, îáåðíóëàñü ïî-
ÿâëåíèåì î÷åðåäíîé «õîðîøåé-íî-
íå-áîëåå-òîãî» èãðóøêè, äîñòîéíîé
âíèìàíèÿ, íî òîëüêî â òîì ñëó÷àå,
åñëè âñå ñâåæèå âåùè îò ãðàíäîâ
óæå ïðîéäåíû. Áîëüøåãî óäàëîñü
äîáèòüñÿ íà ðûíêå íèøåâûõ JRPG,

ïðåäíàçíà÷åííûõ äëÿ èñòèííûõ öå-
íèòåëåé æàíðà. Ê ïðèìåðó, âûøåä-
øàÿ óæå â ñàìîì êîíöå æèçíåííîãî
öèêëà PS one ïîäáîðêà Arc the Lad
Collection (ëîêàëèçàöèåé çàíèìà-
ëàñü êîìïàíèÿ Working Designs) óñ-
ïåõ Lunar íå ïîâòîðèëà, íî ïðèÿò-
íûì ïîäàðêîì ãåéìåðàì ñòàòü ñìîã-
ëà. Èìåííî ýòîò ñåðèàë è ñòàë îñíî-
âîé äëÿ ñàìîãî óäà÷íîãî ïðîðûâà
SCE íà ðûíîê, ïðî÷íî óäåðæèâàå-
ìûé Square Enix è ïðî÷èìè ÿïîíñêè-
ìè ãèãàíòàìè.

ÈÃÐÛ ÄËß ÂÇÐÎÑËÛÕ
Ñþæåò Twilight of the Spirits ïîñòðîåí
ïî øàáëîíàì õîðîøèõ (ïîä÷åðêè-
âàþ, õîðîøèõ!) îáðàçöîâ ôýíòåçèé-
íûõ ðîìàíîâ � èç òåõ, ÷òî èçîáèëóþò
ôèëîñîôñêèìè ïîäòåêñòàìè, îáðà-
ùàþòñÿ ê ïîëèòè÷åñêèì ðåàëèÿì äíÿ
ñåãîäíÿøíåãî è âñÿ÷åñêè ïûòàþòñÿ

ïîíðàâèòüñÿ ëþáèòåëÿì èíòåëëåêòó-
àëüíîãî ìýéíñòðèìà. Ìèð èãðû ïîäå-
ëåí ìåæäó äâóìÿ ðàñàìè � ëþäåé è
ìîíñòðîâ-äåéìîñîâ, ÷òî íèêàê íå ìî-
ãóò óæèòüñÿ âìåñòå. Âîéíà îñòàëàñü
â ïðîøëîì, îäíàêî íè î êàêèõ ìèð-
íûõ êîíòàêòàõ ðå÷ü íå èäåò. Ìåëêèå
æå ñòû÷êè ïîñòåïåííî ïåðåðàñòàþò
â íîâóþ ïîëíîìàñøòàáíóþ âîéíó çà
ïðèðîäíûå ðåñóðñû, â ðàìêàõ êîòî-
ðîé ñàìàÿ êðóïíàÿ èìïåðèÿ ëþäåé
ãîòîâèòñÿ ê ïîëíîìàñøòàáíîìó
âòîðæåíèþ íà òåððèòîðèþ êàê äåé-
ìîñîâ, òàê è ñâîèõ ñîïëåìåííèêîâ�
À ìåæ òåì äëÿ óñòàíîâëåíèÿ ìèðà
äîñòàòî÷íî ëèøü âçàèìîïîíèìàíèÿ
ìåæäó äâóìÿ öèâèëèçàöèÿìè, óâàæå-
íèÿ ê îáû÷àÿì è íðàâàì äðóãèõ.
Â èãðå âàì äîâåäåòñÿ ïîïåðåìåííî
óïðàâëÿòü äâóìÿ ãëàâíûìè ïåðñîíà-
æàìè � äåéìîñîì ïî èìåíè Äàðê
(Darc) è ÷åëîâåêîì Êàðãîì (Kharg). Ó
êàæäîãî � ñâîé îòðÿä ãåðîåâ è ñâîé
èíâåíòàðü. Íå áóäó ïåðå÷èñëÿòü î÷å-
âèäíûå äîñòîèíñòâà òàêîãî ïîäõîäà,
ñêàæó ëèøü, ÷òî ñþæåò âîñïðèíèìà-
åòñÿ çäåñü íå êàê «êèíîøíûé» (ïðè-
ìåð � Final Fantasy), à êàê «êíèæíûé»,
ãäå ÷èòàòåëü «çíàåò áîëüøå, ÷åì ñà-
ìè ãåðîè». Õîòÿ ýòè÷åñêèé, äà è ïîëè-
òè÷åñêèé àñïåêòû ñþæåòà èñêëþ÷è-
òåëüíî âàæíû, ñöåíàðèñòû ÷àñòî
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ÏÐÈÇÐÀ×ÍÛÉ ÕÈÒ 

ARC: TWILIGHT OF THE SPIRITS 

ÐÓÑÑÊÈÉ ÑËÅÄ

ÅÙÅ ÍÅÌÍÎÃÎ Î ÃÅÐÎßÕ

!
Ïîìèìî äâóõ áóäóùèõ ëèäåðîâ
íàöèé (ðàñ, öèâèëèçàöèé, åñëè
óãîäíî) âàì âñòðåòÿòñÿ ëè÷íîñòè
íàèâíûå è ñìåëûå (æèâóùèé â ëå-
ñó ëó÷íèê-â-ìàñêå), ñòèëüíûå è
áåñïðèíöèïíûå (âðîäå ðàçáîéíè-
êà, ÷òî æèâåò íåïîäàëåêó îò ñòî-
ëèöû äåìîêðàòèè), ãîðäûå è íà-
äåæíûå� Ñïèñîê ìîæíî ïðîäîë-
æàòü î÷åíü äîëãî. Íî îñîáåííî ðà-

äóåò îôèöåð Èìïåðèè ïî èìåíè
Òàòüÿíà � òàêèå òèïàæè î÷åíü ÷àñ-
òî âñòðå÷àþòñÿ â àíèìå, îäíàêî
ñîçäàòåëè èãð ïî÷åìó-òî îáõîäè-
ëè ïîäîáíûõ ëåäè ñ åâðîïåéñêîé
âíåøíîñòüþ è æåëåçíûìè íåðâà-
ìè ñòîðîíîé. Ïîêëîííèêè ðåëèçîâ
îò MC Entertainment, íàïðèìåð,
äîëæíû ïîìíèòü Ìàðèþ èç Sakura
Wars. Ìåñòíàÿ äåâóøêà � íå õóæå.

http://www.scee.com/

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÑÀÌÎÅ ÒÎ! 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Èñêëþ÷èòåëüíî êà÷åñòâåííûé
ñþæåò, îðèãèíàëüíûå ãåðîè,
ìîùíàÿ ãðàôèêà, îòëè÷íûé 
äèçàéí.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Èãðà àáñîëþòíî ëèíåéíà, 
íåêîòîðûå ãåðîè è ìîíñòðû 
âûãëÿäÿò êîðÿâî, áîè ìîãóò 
íàäîåñòü.

Ëó÷øèé âûáîð äëÿ òåõ, êòî õî÷åò
ñûãðàòü â íå÷òî îòëè÷íîå îò ïðî-
äóêöèè Square Enix è íå ðàññ÷è-
òàííîå òîëüêî íà õàðäêîðùèêîâ.

�

8.0

Êðàñíûì ïîìå÷åíà òåððèòîðèÿ, íà êîòîðîé
ïðîòèâíèê ìîæåò áûòü àòàêîâàí ãåðîåì.

Íàïàñòü íà ýòîãî ãàäà
ñçàäè? Íå âûéäåò.

Äîëãîæäàííàÿ âñòðå÷à ëèäåðîâ äâóõ ðàñ, äâóõ
öèâèëèçàöèé. ×åì îíà çàêîí÷èòñÿ?

ÌÀÑØÒÀÁÍÅÅ,×ÅÌ

Breath of Fire: 
Dragon Quarter 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Legaia: 
Duel Saga 

ÕÈÒ, ÏÎßÂÈÂØÈÉÑß ÁÓÊÂÀËÜÍÎ ÈÇ ÍÈÎÒÊÓÄÀ.
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ÎÁÇÎÐ

ôîêóñèðóþò âíèìàíèå ãåéìåðà è íà
ìåíåå ãëîáàëüíûõ âåùàõ, ðàñêðûâàÿ
äîëæíûì îáðàçîì õàðàêòåðû ïåðñî-
íàæåé. Ñðåäè ïîñëåäíèõ åñòü ïðàê-
òè÷åñêè âñå òèïû ëþäåé, ÷òî ïîÿâëÿ-
þòñÿ â ãîäû êîíôëèêòîâ, â äóõå òåõ,
÷òî îïèñàíû â èãðå. Íåêîòîðàÿ øàá-
ëîííîñòü ïðèñóùà ðàçâå ÷òî äâóì-
òðåì òîâàðèùàì ñ «÷åëîâå÷åñêîé»
ñòîðîíû (âïëîòü äî ñòðàííîãî ñõîä-
ñòâà íà÷àëà èãðû ñ çàâÿçêîé Legaia:
Duel Saga), äåéìîñû âñå æå áîëåå
âûðàçèòåëüíû. Êðàéíå ïðèÿòíî è òî,
÷òî ñöåíàðèñòû ïðè íåîáõîäèìîñòè
âñåãäà èäóò íà æåðòâû. Åñëè â JRPG
ñ ãåðîÿìè, êàê ïðàâèëî, ðåäêî ñëó-
÷àåòñÿ ÷òî-òî êàðäèíàëüíî ïëîõîå (â
êðàéíåì ñëó÷àå � óìèðàåò êòî-òî
îäèí, ñïåöèàëüíî äëÿ ýòîé öåëè è
ïðèäóìàííûé), òî â Arc the Lad âñå
àáñîëþòíî ÷åñòíî. Åñëè êòî-òî äîë-
æåí óìåðåòü � îí óìèðàåò. Îêîí÷à-
òåëüíî è áåñïîâîðîòíî. 
×óâñòâàìè ãåéìåðà ìàíèïóëèðóþò
èñêëþ÷èòåëüíî óìåëî. Äóøåùèïà-
òåëüíûå, òðîãàòåëüíûå ñöåíû ðåçêî
ñìåíÿþòñÿ æåñòîêèìè � èç òåõ, ÷òî
ìîãóò ïîâåðãíóòü â óæàñ, íå ïðîäå-
ìîíñòðèðîâàâ íè êàïëè êðîâè. Âû òî
åõèäíî ïîñìåèâàåòåñü íàä íåäîòå-
ïîé-ñèëà÷îì, òî íà÷èíàåòå íåíàâè-

äåòü åãî âñåìè ôèáðàìè äóøè, òî ñî-
÷óâñòâóåòå îáìàíóòîé âîçëþáëåí-
íîé, òî ïåðåêëþ÷àåòåñü íà ïðåçðè-
òåëüíóþ æàëîñòü. Ñïåêòð ýìîöèé ãî-
ðàçäî áîãà÷å, ÷åì â ëþáîé èç Final
Fantasy, èñêëþ÷àÿ ðàçâå ÷òî øåñ-
òóþ. Íåò íèêàêèõ ïðåòåíçèé è ê ëîêà-
ëèçàöèè � òåêñòû äèàëîãîâ âåëèêî-
ëåïíû. Íà âñÿêèé ñëó÷àé òàêæå óòî÷-
íÿþ, ÷òî õîòü èãðà è ïðîïàãàíäèðóåò
òåðïèìîñòü, ñëåäîâ ïðåñëîâóòîé ïî-
ëèòêîððåêòíîñòè íå îáíàðóæåíî.
Âàì áóäåò ïîçâîëåíî óáèâàòü ëþäåé,
óáèâàòü äåéìîñîâ, çíàÿ, ÷òî ýòî ðà-
çóìíûå ñóùåñòâà, ó êîòîðûõ äîìà
îñòàëèñü æåíû è äåòè. Âåðíåå, ãåðîè
ýòî ïîíà÷àëó íå ïîíèìàþò, íî ãåé-
ìåð-òî ê ýòîìó âðåìåíè îêàçûâàþò-
ñÿ óæå â êóðñå äåëà.

×ÒÎ ÍÀÌ ÑÒÎÈÒ 
ÄÂÈÆÎÊ ÏÎÑÒÐÎÈÒÜ?
×òî îñîáåííî èíòåðåñíî, ÷åãî íèêòî
òîëêîì è íå îæèäàë, èãðà âûøëà áå-
çóìíî êðàñèâîé. Áåç îãîâîðîê â äóõå
«à âîò çàòî äèçàéí çäåñü õîðîøèé�».
Ãðàôè÷åñêèé äâèæîê? Ïîæàëóé, ñà-
ìûé ìîùíûé ñðåäè JRPG, âêëþ÷àÿ è
Final Fantasy X ñ Xenosaga. Êàìåðà
íàñòðîåíà òàê, ÷òî ÷àùå âñåãî èñ-
ïîëüçóåòñÿ ïåðñïåêòèâà â äóõå

Grandia 2, íàèáîëåå óäîáíàÿ äëÿ èãð
ýòîãî æàíðà. Îáúåêòû ñìîäåëèðîâà-
íû òàê, ÷òî òðåõìåðíóþ êàðòèíêó â
ñòàòèêå ìîæíî ëåãêî ïðèíÿòü çà
äâóõìåðíóþ � íàñòîëüêî îíà èçîáè-
ëóåò ìåëêèìè è òî÷íûìè äåòàëÿìè!
Åäèíñòâåííîå, ê ÷åìó ìîæíî ïðèä-
ðàòüñÿ, � ìîäåëü Äåëìû (Delma),
ïîäðóãè Äàðêà. Çäåñü, íàâåðíîå, ó
äèçàéíåðîâ áûëî ñëèøêîì ìíîãî îã-
ðàíè÷åíèé � îíà äîëæíà áûëà áûòü
íåïîõîæåé íà ÷åëîâåêà, áûòü ñèìïà-
òè÷íîé (íî íå «êàâàéíîé»!) è ïðè
ýòîì íå íîñèòü îäåæäó! Íåêèå íåïî-
íÿòíûå íàðîñòû íà ãðóäè, çàìåíÿþ-
ùèå êóïàëüíèê, óæå çàñòàâëÿþò åå
âûãëÿäåòü ïî ìåíüøåé ìåðå ñòðàííî.
Çàòî î÷åíü âïå÷àòëÿþùå âûãëÿäÿò
ìåñòíûå ãîðîäà. Êàæäîìó íå ïðîñòî
ïðèñóù ñâîé àðõèòåêòóðíûé ñòèëü, â
íèõ ïðàêòè÷åñêè íåò è îäíîòèïíûõ
ñòðîåíèé. Òèïè÷íàÿ «÷åëîâå÷åñêàÿ»
äåðåâóøêà êàðäèíàëüíî îòëè÷àåòñÿ
îò ïîñåëåíèÿ äåéìîñîâ, à ñòîëèöà
êðóïíåéøåãî íåçàâèñèìîãî (îò óæå
óïîìÿíóòîé èìïåðèè) ãîñóäàðñòâà
ëþäåé (ãäå çàñåäàåò ìåñòíûé àíàëîã
ÎÎÍ) ïî âíåøíåìó âèäó ïîëíîñòüþ
ñîîòâåòñòâóåò ñâîåìó ñòàòóñó. Áå-
çàëàáåðíîñòü, áåñïå÷íîñòü è áåñïî-
ìîùíîñòü äåìîêðàòèè â ÷èñòîì âèäå
òàì ïðîñòî âèòàåò â âîçäóõå. Ïî ìå-
ðå ïðîäâèæåíèÿ ïî ñþæåòó âû áóäå-
òå ïåðåäâèãàòüñÿ ñ îäíîãî ìàòåðèêà
íà äðóãîé; ñîîòâåòñòâåííî ìåíÿþòñÿ
è ïðèðîäíûå óñëîâèÿ, ïðè÷åì ýòî íå
ñâîäèòñÿ ê çàìåíå «ëåñíîãî» ïåéçà-
æà íà çèìíèé. Ìîíñòðû ïî áîëüøåé
÷àñòè äîñòàòî÷íî áàíàëüíû � ìóòè-
ðîâàâøèå æèâîòíûå è ðàñòåíèÿ, à
òàêæå ïðî÷èå ñîçäàíèÿ, ðîæäåííûå
ôàíòàçèåé ðàçðàáîò÷èêîâ. Çàòî
äåéìîñû � óíèêàëüíû. Îíè òàêæå äå-
ëÿòñÿ íà íåñêîëüêî íàðîäîâ, ñðåäè
íèõ åñòü êðûëàòûå ñóùåñòâà, à
åñòü � ñ õâîñòîì, ðàñòóùèì� ìåæäó

ÌÀËÅÍÜÊÈÅ ÕÈÒÐÎÑÒÈ

ÎÑÎÁÅÍÍÎÑÒÈ ÑÈÑÒÅÌÛ ÁÎß

!
Îòêàç îò êëåòî÷åê ïðèâåë ê òîìó,
÷òî àòàêè «ñðàçó ïî íåñêîëüêèì
ïðîòèâíèêàì» îôîðìëÿþòñÿ òå-
ïåðü êàê äåéñòâóþùèå ïî öåëîìó
ñåêòîðó. Åñòü òå, ÷òî áüþò íåäàëå-
êî, íî íà âñå 360 ãðàäóñîâ (íàïðè-
ìåð, ãåðîé êðóòèòñÿ íà ìåñòå ñ òî-
ïîðîì â ðóêàõ). Åñòü àòàêè ñ áîëü-
øèì ðàäèóñîì, íî ñ óçêèì óãëîì
«ðàñõîæäåíèÿ» (íàïðèìåð, ñòðåëü-

áà èç ëóêà). Âûáðàâ òèï àòàêè, âû
äîëæíû àíàëîãîâûì äæîéñòèêîì
íàçíà÷èòü åå íàïðàâëåíèå, ïðè÷åì
«êðóòèòü» åãî ìîæíî íå ðûâêàìè, à
ñ òî÷íîñòüþ äî ïèêñåëÿ. Âî ìíîãèõ
ñèòóàöèÿõ ýòî ïîçâîëÿåò òî÷íîé
íàñòðîéêîé (â òîì ÷èñëå è ìåñòà,
ãäå áóäåò ñòîÿòü âàø âîèí) äîáèòü-
ñÿ òîãî, ÷òîáû «çàöåïèòü» êðàÿìè
ñåêòîðà ñðàçó íåñêîëüêèõ âðàãîâ.

Ìàãèÿ � íåîòúåìëåìàÿ ÷àñòü æèçíè ìîíñòðîâ-äåéìîñîâ.À ëþäÿì äîñòóïíû "ñïåöèàëüíûå àòàêè", ïî áîëüøîìó
ñ÷åòó � òî æå ñàìîå. Âî âñÿêîì ñëó÷àå «ïîêóïêà» èõ çà ñïåöèàëüíûå î÷êè îïûòà îôîðìëåíà ðîâíî òàê æå.

Òåìíûå äæåäàè � íàèâíûå äåòèøêè ïî
ñðàâíåíèþ ñ ãðîçíûì äåéìîñîì Äàðêîì.

Çàïîìíèòå ýòó äåâóøêó � îíà áóäåò èãðàòü
êëþ÷åâóþ ðîëü â ñþæåòå ñöåíàðèÿ çà Êàðãà.



ëîïàòîê. Âûãëÿäèò íàñòîëüêî äèêî,
÷òî ñðàçó ïîíèìàåøü: ñ ëþäüìè èì
íå ïî ïóòè.

ËÎÆÅ×ÊÀ ÄÅÃÒß
Ãëàâíûé íåäîñòàòîê èãðû êðîåòñÿ
â� ñèñòåìå áîÿ. Ýòî áûëî äëÿ ìåíÿ
ïîëíîé íåîæèäàííîñòüþ, èáî óæ â
òàêòè÷åñêîé ðîëåâóøêå-òî èñïîð-
òèòü ÷òî-òî êðàéíå ñëîæíî. Âèäèìî,
ïðè÷èíà â òîì, ÷òî çäåñü ïîïûòà-
ëèñü èñïîëüçîâàòü ïî ìàêñèìóìó èã-
ðîâóþ ìåõàíèêó îáû÷íîé JRPG. Ó
âàñ åñòü «áîëüøàÿ êàðòà», ïî êîòî-
ðîé ìîæíî ñâîáîäíî áåãàòü, åñòü
ñþæåòíûå ëîêàöèè, à åñòü è îáû÷-
íûå � äëÿ áîåâ ñî ñëó÷àéíûìè
ìîíñòðàìè. Ãîðîäà ñ ìàãàçèíàìè,
ïðîäâèæåíèå ïî ñþæåòó, äîïîëíè-
òåëüíûå êâåñòû � âñå êàê ïîëîæåíî.
Â ðåçóëüòàòå ïîëó÷àåòñÿ, ÷òî âîå-
âàòü íàäî ÷àñòî, íî «ïî ÷óòü-÷óòü».
Ýòî ñàìîå «÷óòü-÷óòü» ïëàíèðîâàëè
îáåñïå÷èòü çà ñ÷åò ñîêðàùåíèÿ êî-
ëè÷åñòâà âàøèõ áîéöîâ è ïðîòèâíè-
êîâ, íî ïðîñ÷èòàëèñü. Êðàñîòà ïîä-
âåëà. Â îòëè÷èå îò äâóõìåðíûõ òàê-
òè÷åñêèõ RPG, çäåñü ãåðîè è õîäÿò
ìåäëåííî, è îáû÷íûå àòàêè ïðîâî-
äÿò ñ ÷óâñòâîì, ñ òîëêîì, ñ ðàññòà-
íîâêîé� Íå äî êîíöà ðåøàåò ïðîá-
ëåìó è îòêëþ÷åíèå ðåïëèê ïåðñîíà-

æåé âî âðåìÿ áîÿ. Â ñþæåòíûõ áèò-
âàõ ýòî âïîëíå îïðàâäàíî, îäíàêî
êîãäà â òðåòèé ðàç íàòûêàåøüñÿ íà
ìîíñòðîâ â îäíîì è òîì æå ëåñó, õî-
÷åòñÿ ïîáûñòðåå âñå ýòî çàêîí÷èòü,
òóïî äåéñòâóÿ â äóõå «äâèãàòüñÿ �
àòàêîâàòü». È òàê ìèíóò ïÿòü-äå-
ñÿòü. Õîòÿ, åñëè âäóìàòüñÿ, òî ãëàâ-
íîå îòëè÷èå îò ñèñòåìû áîÿ â ñòà-
ðûõ Arc the Lad çàêëþ÷àåòñÿ âñåãî
ëèøü â îòêàçå îò äåëåíèÿ ïîëÿ íà
êëåòêè. Âèäèìî, ãîòîâûé ðåöåïò ïå-
ðåíîñèòü â ñèêâåë áûëî íå òàêîé óæ
è óäà÷íîé èäååé. Íî íå âñå òàê ïëî-
õî; ïðèÿòíî õîòÿ áû òî, ÷òî ïðîòèâ-
íèêè îõîòíî âàñ àòàêóþò, òàê ÷òî
áåãàòü çà íèìè ïî âñåìó ïîëþ áîÿ íå
òðåáóåòñÿ. Èíîãäà â ñþæåòíûõ áèò-
âàõ öåëüþ ÿâëÿåòñÿ íå óáèéñòâî
âñåõ è âñÿ, à äîñòèæåíèå îïðåäå-
ëåííîãî óñëîâèÿ («îáåñïå÷èòü îõðà-
íó NPC, êîòîðûé ïûòàåòñÿ ïðîñêî-
÷èòü ìèìî âðàãîâ», «äîéòè äî ïîä-
âåñíîãî ìîñòà è óíè÷òîæèòü åãî»),
÷òî âíîñèò â èãðó ðàçíîîáðàçèå.
Òàêæå ìîæåò ïîêàçàòüñÿ íåñêîëü-
êî íåïðèâû÷íîé ñèñòåìà ýêèïèðîâ-
êè è äîáûâàíèÿ ñïåöïðèåìîâ. Ìåñò-
íûå àíàëîãè MP â èãðå íå âîññòà-
íàâëèâàþòñÿ â ãîñòèíèöàõ, èõ (spirit
stones) íàäî ïîêóïàòü êàê îáû÷íûå
ïðåäìåòû. Îðóæèå íîâîå ïîêóïàòü
íåëüçÿ, õîòÿ åãî ìîæíî àïãðåéäèòü,
ýêèïèðóÿ åãî òðåìÿ äîïîëíèòåëüíû-
ìè àêñåññóàðàìè. Äîïîëíèòåëüíûå
ïðèåìû è ìàãèÿ ïîêóïàþòñÿ çà ñïå-
öèàëüíûå î÷êè, êîòîðûå íà÷èñëÿþò-
ñÿ âìåñòå ñ îïûòîì. Ïëîõî òî, ÷òî
îñîáîãî ðàçíîîáðàçèÿ çäåñü íèãäå
íåò, ìíîãèå âåùè è ñïîñîáíîñòè
ïîïðîñòó áåñïîëåçíû. À õîðîøî
òî, ÷òî ýêîíîìè÷åñêàÿ ìîäåëü èãðû
íå ïðåäïîëàãàåò, ÷òî ãåéìåð ìîæåò
áåç ïðîáëåì ïîêóïàòü âñå, ÷òî
òîëüêî åñòü â ìàãàçèíå. Äà è âîîá-
ùå àïãðåéäû îðóæèÿ ÷àñòî ïðèõî-

äèòñÿ îòêëàäûâàòü â ïîëüçó ïîêóï-
êè «òîïëèâà» (ò.å. òåõ ñàìûõ spirit
stones) äëÿ âûïîëíåíèÿ ñïåöïðèå-
ìîâ. Áàëàíñ, îäíàêî. Òàêòèêà â áîþ
÷àùå âñåãî ñâîäèòñÿ ê òîìó, ÷òî ïî-
ëåçíî çàõîäèòü ê âðàãàì â òûë, èñ-
ïîëüçîâàòü ïðèåìû øèðîêîãî ðàäè-
óñà äåéñòâèÿ ñðàçó íà äâóõ-òðåõ èç
íèõ, à â êðèòè÷åñêèõ ñëó÷àÿõ ïîëü-
çîâàòüñÿ ìàãèåé. Ýòîãî âïîëíå äîñ-
òàòî÷íî, õîòÿ õîòåëîñü áû áîëüøå-
ãî, òåì áîëåå ÷òî è â ïëàíå çðåëèù-
íîñòè áîè íå ñëèøêîì êðóòû. Íà
ìîùíûå «ñàììîíû» ðàçðàáîò÷èêè
ïîñêóïèëèñü, õîòÿ àòàê «ñðåäíåãî»
êëàññà áîëåå ÷åì äîñòàòî÷íî.

ÎÏÛÒ ÏÐÅÄØÅÑÒÂÅÍÍÈÊÎÂ
Twilight of the Spirits âûãëÿäèò èñêëþ-
÷èòåëüíî ñâåæî, õîòÿ ÷óâñòâóåòñÿ,
÷òî áûëà ïðîâåäåíà î÷åíü ñåðüåç-
íàÿ ðàáîòà ïî èçó÷åíèþ îïûòà ïðåä-
øåñòâåííèêîâ. Ïåðåêëþ÷åíèå ìåæ-
äó äâóìÿ ïàðòèÿìè îòëè÷íî ðàáîòà-
ëî â Breath of Fire IV, âîçäóøíûå êî-
ðàáëè � íåîòúåìëåìàÿ ÷åðòà Final
Fantasy, ðàñêîïêàìè ãîðîäîâ äðåâ-
íèõ çàíèìàëèñü, ê ïðèìåðó, â
Xenogears. Îäíàêî íèêàêîãî ïðÿìî-
ãî ïëàãèàòà íåò, âûðàáîòàí ñâîé,
óíèêàëüíûé ñòèëü. Ïðàêòè÷åñêè íåò
ñâÿçè è ñ ïðåäûäóùèìè èãðàìè ñå-
ðèè (çà èñêëþ÷åíèåì ñèñòåìû áîÿ),
÷òî âïîëíå ëîãè÷íî � èãðà òåïåðü íà-
öåëåíà íå íà õàðäêîðíûõ ãåéìåðîâ,
à íà àóäèòîðèþ âñå òîé æå Final
Fantasy. Èíòåðåñíî, ÷òî ðàçðàáàòû-
âàâøàÿ èãðó ñòóäèÿ Cattle Call â ïîñ-
ëåäíèå ãîäû îòìåòèëàñü ëèøü ìàëî-
èçâåñòíîé Tsugunai: Atonement. Êàê
âèäèòå, ïðîãðåññ î÷åâèäåí � íîâûé
Arc the Lad (â Åâðîïå åãî ñîêðàòèëè
äî ïðîñòî Arc) ñòîèò íàçâàòü î÷åíü
õîðîøåé èãðîé, è ìîæíî íàäåÿòüñÿ,
÷òî ñëåäóþùèé ïðîåêò îêàæåòñÿ
ïðîñòî çàìå÷àòåëüíûì. 
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ÒÐÅÕÌÅÐÍÎÉ ÈÃÐÅ...

ÒÐÅÕÌÅÐÍÛÉ ÇÂÓÊ!

!
Â îáçîðàõ JRPG î ìóçûêå ÷àùå âñå-
ãî ðàññêàçûâàòü àáñîëþòíî íå÷å-
ãî. Â îòëè÷èå îò èãð äðóãèõ æàíðîâ
çäåñü îíà âñåãäà õîðîøà, â ñëó÷àå
ñ Arc the Lad � õîðîøà âäâîéíå, èáî
çâóê çäåñü âûâîäèòñÿ â ôîðìàòå
Dolby Pro Logic II. Ëîêàëèçîâàííûå
äèàëîãè ÷èòàþò àäåêâàòíî ïîäîá-

ðàííûå àêòåðû, íå íàäîåäàþò äà-
æå ÷àñòî ïîâòîðÿþùèåñÿ «áîåâûå»
ðåïëèêè. Ýôôåêòû âðîäå øóìà âî-
äîïàäà èëè ïåíèÿ ïòèö ëèøíèé ðàç
ïîä÷åðêèâàþò êðàñîòó ëàíäøàô-
òîâ, à çâóêîâîå ñîïðîâîæäåíèå
ñïåöïðèåìîâ � ñîëèäíîñòü íàíî-
ñèìîãî óùåðáà.

http://www.scee.com/

Àíèìàöèÿ àòàê ïî áîëüøåé ÷àñòè î÷åíü êà÷åñòâåííàÿ. Ïðè ýòîì ìàãè÷åñêèì ñïåöýôôåêòàì âíèìàíèÿ
óäåëÿåòñÿ ãîðàçäî ìåíüøå, ÷åì «ôèçè÷åñêèì» àòàêàì. Ìàøóò ìå÷àìè è ñòðåëÿþò èç ëóêà ãåðîé î÷åíü êðàñèâî.

Ïî "áîëüøîé êàðòå" ïåðåìåùàòüñÿ ìîæíî
òîëüêî ëèøü îò òî÷êè ê òî÷êå.

Íàáîð õàðàêòåðèñòèê ñòàíäàðòåí äëÿ ðîëåâîé
èãðû, íî íè÷åãî ïëîõîãî â ýòîì íåò.

Èãðà âûøëà â ÑØÀ åùå ëå-
òîì ýòîãî ãîäà, ïîýòîìó ó
íàñ áûëà âîçìîæíîñòü
ñðàâíèòü îöåíêè, äàííûå åé
ðàçëè÷íûìè èçäàíèÿìè.
Èíòåðåñíî, ÷òî õîòÿ îáùèå
ñâåäåíèÿ ïîâòîðÿëèñü îò
îáçîðà ê îáçîðó, èíòåðïðå-
òèðîâàëèñü îíè ñîâñåì ïî-
ðàçíîìó. Ñîîòâåòñòâåííî,
îöåíêè êîëåáàëèñü îò 5 äî
9.6 áàëëîâ èç 10 âîçìîæ-
íûõ. Êàê ïðàâèëî, çàâèñåëè
îíè îò òîãî, ñ ÷åì èìåííî
ñðàâíèâàë èãðó îáîçðåâà-
òåëü (íàïðèìåð, ñ Dark
Chronicle, ëèáî æå Final
Fantasy X), è êàêîìó èìåííî
àñïåêòó (ñþæåò, áîè, ãðà-
ôèêà) îí ïðèäàâàë íàèáîëü-
øåå çíà÷åíèå. Òàê ÷òî åñëè
æäåòå îò èãðû íåëèíåéíîñ-
òè ïðîõîæäåíèÿ è áûñòðûõ
è çðåëèùíûõ áîåâ, íå ñòîèò
îáðàùàòü âíèìàíèå íà Arc
the Lad.

Î ÂÐÅÄÍÎÑÒÈ 
ÎÖÅÍÎÊ

!
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2 ÆÀÍÐ: action 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Take-Two Interactive ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Rockstar North 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1ÎÁÇÎÐ

http://www.rockstargames.com/manhunt/

ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

Ø
îòëàíäöû èç Rockstar
North çàëåïèëè î÷å-
ðåäíóþ çâîíêóþ ïî-
ùå÷èíó îáùåñòâåííîé

ìîðàëè: íå äàâ îïîìíèòüñÿ êðè-
òèêàì íàñèëèÿ â ñåðèàëå Grand
Theft Auto, âîçìóòèòåëè ñïîêîé-
ñòâèÿ ÿâèëè â ëèöå Manhunt âïå-
÷àòëÿþùèé èãðîâîé àíàëîã øî-
êèðóþùèõ ñíàôô-ôèëüìîâ. Âû-
øåäøàÿ íà Çàïàäå ïîä ëåéáëîì
«òîëüêî äëÿ ñîâåðøåííîëåòíèõ»
èãðà óæå çàïðåùåíà ê ðàñïðîñò-
ðàíåíèþ íà òåððèòîðèè Íîâîé
Çåëàíäèè � òàìîøíèå âëàñòè
îáúÿâèëè ïðîåêò «âðåäíûì äëÿ
çäîðîâüÿ îáùåñòâà».
Äðóãèå PAL-òåððèòîðèè îòíåñëèñü ê
Manhunt òåðïèìåå. Â Ðîññèè, íàïðè-
ìåð, èãðà ïðîäàåòñÿ áåç âñÿêèõ îãðà-
íè÷åíèé. Õîòÿ «Ñîôò Êëàá» ÷åñòíî
ïðåäóïðåæäàåò î ïðèðîäå ïðîåêòà â
ïðåññ-ðåëèçå, â ðóñèôèöèðîâàííîé
èíñòðóêöèè è íà êîðîáêå íåò ìàðêè-
ðîâêè, êîòîðàÿ íåäâóñìûñëåííî íàìå-
êàëà áû íà ãðàäóñ ñîäåðæàíèÿ. È ïîêà
îòå÷åñòâåííûå öåíçîðû ïðåáûâàþò â
áëàæåííîì íåâåäåíèè, äàâàéòå ïîñ-
ìîòðèì, ÷òî æå òàê âîçìóòèëî íîâîçå-

ëàíäñêèé Îòäåë êëàññèôèêàöèè êèíî
è ëèòåðàòóðû (òàê çîâåòñÿ îðãàíèçà-
öèÿ, íàëîæèâøàÿ çàïðåò íà ïðîäàæè
èãðû) � à çàîäíî è óçíàåì, ÷åãî ñòîèò
Manhunt â îòðûâå îò ñêàíäàëüíîé ñëà-
âû, âûçâàííîé öåíçóðíûìè çàïðåòàìè. 

ÁÎÉÍß
Rockstar ñäåëàëè áåçäóøíûé, íå÷åëî-
âå÷êñêè çëîé è êðîâàâûé ñíàôô-ìóâè.
Ïðèòîì äüÿâîëüñêè èãðàáåëüíûé, íà-
äî ñêàçàòü. Ñþæåòíàÿ çàâÿçêà óêëà-
äûâàåòñÿ â ïàðó ïðåäëîæåíèé: ïðåñ-
òóïíèêà Äæåéìñà Ýðëà Êýøà (James
Earl Cash) êàçíÿò ÷åðåç ââåäåíèå
âíóòðèâåííîé èíúåêöèè, îäíàêî íî÷üþ
ïîñëå ïðèâåäåíèÿ ïðèãîâîðà â èñïîë-
íåíèå îí ïðèõîäèò â ñåáÿ è ñëûøèò ãî-
ëîñ ñâîåãî ñïàñèòåëÿ � ðåæèññåðà ïî
ôàìèëèè Ñòàðêóýçåð (Starkweather),
ïîñòàâëÿþùåãî íåíàçâàííîé êëèåíòó-
ðå âèäåîçàïèñè ðåàëüíûõ óáèéñòâ.
Ñòàðêóýçåð îáåùàåò Êýøó ñâîáîäó,
åñëè òîò â òå÷åíèå îäíîé íî÷è ïðîäåð-
æèòñÿ ïðîòèâ íåñêîëüêèõ äåñÿòêîâ
îõîòíèêîâ � ñòàâ, òàêèì îáðàçîì,

ãëàâíûì ãåðîåì î÷åðåäíîãî ïðåñòóï-
íîãî ôèëüìà. Êýø ñîãëàøàåòñÿ âûéòè
íà óëèöû Êàðöåð-ñèòè (Carcer City),
ãäå ïîä ïðèöåëîì âèäåîêàìåð îí æåñ-
òîêî ðàñïðàâëÿåòñÿ ñ êàæäûì, êòî
âñòàåò íà åãî ïóòè. 

ÊÀÆÄÎÌÓ ÑÂÎÅ
Íîâîçåëàíäöû çàïðåòèëè èãðó èìåí-
íî èç-çà òîøíîòâîðíûõ ñöåí
óáèéñòâ, êîãäà â êà÷åñòâå îðóæèÿ
ïðèâåòñòâóþòñÿ ëþáûå ïîäðó÷íûå
ñðåäñòâà (öåëëîôàíîâûé ïàêåò, òðó-
áà, îñêîëîê ñòåêëà, êèðïè÷ èëè áè-
òà) � ìîìåíòû ýòè ñìàêóþòñÿ â âèäå
îòäåëüíûõ ðîëèêîâ, ñ ïàòîëîãè÷åñ-
êèì âíèìàíèåì ê äåòàëÿì, à íàëè÷èå
òðåõ ãðàäàöèé óðîâíÿ íàñèëèÿ (çàâè-
ñèò îò òîãî, ñêîëüêî âðåìåíè äåð-
æàòü êíîïêó, ñòîÿ ó ïðîòèâíèêà çà
ñïèíîé) ôàêòè÷åñêè ïîîùðÿåò îñî-
áóþ æåñòîêîñòü â äåëå óìåðùâëåíèÿ
âðàãîâ. Ïåðâîå âïå÷àòëåíèå � ëåãêèé
øîê. Êîíå÷íî, àíàëîãè÷íûå âåùè
âñòðå÷àëèñü â Postal 2, íî òàì íàñè-
ëèå ïîäàâàëîñü ñ èçðÿäíîé äîëåé

ÃÎÐÎÄ ÏÎÄÎÍÊÎÂ 

MANHUNT 

ÍÅ×ÅÃÎ ÌÅÒÀÒÜ

ÑÒÐÀÍÍÛÅ ÎÑÎÁÅÍÍÎÑÒÈ ÁÎß

!
Ñâåðõñîîáðàçèòåëüíûìè ïðîòèâ-
íèêîâ íå íàçîâåøü, íî è áåçäíû
ãëóïîñòè îíè íå äåìîíñòðèðóþò. AI
äåðæèòñÿ íà óðîâíå îáðàçöîâ æàí-
ðà. Ëåãêîå íåäîóìåíèå âûçûâàåò
îòñóòñòâèå â èãðå ãðàíàò êàê êëàññà
îðóæèÿ � ïðè ñòîëêíîâåíèè ñ Êý-

øåì îòðÿäû SWAT äðóæíî ïåðåñò-
ðàèâàþòñÿ, îòñòóïàþò è íà÷èíàþò
ïîñòðåëèâàòü èç-çà óãëà; õîòÿ ëþ-
áîé çíàåò, ÷òî ïî÷òè áåñïðîèãðûø-
íàÿ òàêòèêà ñïåöíàçîâöåâ â òàêèõ
ïðîòèâîñòîÿíèÿõ � çàêèäàòü ïðî-
òèâíèêà ãàçîâûìè ãðàíàòàìè.

Ãðóäü åãî ïîäâÿçàíà, êðîâü íà ðóêàâå / Ñëåä êðîâàâûé ñòåëåòñÿ ïî ñûðîé çåìëå...
Ñèñòåìà îòîáðàæåíèÿ ïîâðåæäåíèé òóò íè÷óòü íå õóæå, ÷åì â Mortal Kombat: Deadly Alliance.

Ïðåêðàñíûé ñìàéëèê ãîòîâ äîñòàâèòü âàì
íåìàëî ìèíóò, ÷àñîâ, äíåé... òèõîé ðàäîñòè.

Ïîòíûå-Çëûå-Ìÿñèñòûå-
Ìóæèêè-â-Êîæå.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Metal Gear Solid 2
Substance 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Headhunter

ÑÎÂÑÅÌ ÍÅ ÎÁßÇÀÒÅËÜÍÎ ÁÛÒÜ ÑÀÄÈÑÒÎÌ, ×ÒÎÁÛ ÏÐÎ×ÓÂÑÒÂÎÂÀÒÜ Î×ÀÐÎÂÀÍÈÅ ÆÀÍÐÀ. 

Õîòÿ ìóçûêàëüíîå îôîðìëåíèå
îñîáîãî óïîìèíàíèÿ íå çàñëó-
æèâàåò, çâóê â Manunt � ñîâñåì
äðóãîå äåëî. Ïîìèìî ïîääåðæ-
êè Dolby Pro Logic II, òóò ðåàëè-
çîâàíà ïðîñòàÿ è àáñîëþòíî ãå-
íèàëüíàÿ èäåÿ: åñëè ó âàñ åñòü
USB-àóäèîãàðíèòóðà äëÿ PS2
îò Logitech (ïðîäàåòñÿ â êîìï-
ëåêòå ñ SOCOM: US Navy Seals),
âû ìîæåòå ïîäêëþ÷èòü åå � 
è òîãäà Ñòàðêóýçåð áóäåò âå-
ùàòü âàì ïðÿìî â óõî. Áîëåå
òîãî, òåïåðü, ÷òîáû ïðèâëå÷ü
âíèìàíèå ïðîòèâíèêîâ, äîñòà-
òî÷íî ÷òî-íèáóäü ïðîêðè÷àòü â
ìèêðîôîí! Î÷åíü óäîáíî òàêèì
îáðàçîì çàâëåêàòü âðàãîâ â ëî-
âóøêó. Ïîìíèòå òîëüêî, ÷òî
÷óâñòâèòåëüíîñòü ïðèíèìàþ-
ùåãî óñòðîéñòâà âûñîêà, è ñòîÿ
ðÿäîì ñ íåïðèÿòåëåì ÿçûê âñå
æå ëó÷øå äåðæàòü íà çàìêå.

ÀËËÎ?! !
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÷åðíîãî þìîðà, àáñóðäíîñòü ïðîèñ-
õîäÿùåãî ðàçðÿæàëà îáñòàíîâêó.
Çäåñü æå � ñìåñü èç ôèëüìîâ «Ñåìü»
è «Áåãóùèé ÷åëîâåê», ïðè÷åì òàêàÿ
êîíöåíòðèðîâàííàÿ, ÷òî ïðè èãðå
áðîñàåò ïîïåðåìåííî òî â îìåðçå-
íèå îò òîãî, ÷òî ãåðîé ïðîäåëûâàåò,
òî â óæàñ îò òîãî, ÷òî åñëè ñëîæèòü
ðóêè, àíàëîãè÷íîå ïðîäåëàþò ñ íèì.
È ëàäíî áû Rockstar âûïóñòèëà êà-
êóþ-òî èçóâåðñêóþ õàëòóðó � òàê
íåò, çà âûñòàâëåííûì íàïîêàç «ìÿ-
ñîì» ñêðûâàåòñÿ ïðîôåññèîíàëüíî
ñêðîåííûé stealth action, òÿãîòåþùèé
Metal Gear Solid. Ïðàêòè÷åñêè ëèíåé-
íûå óðîâíè ñ ðàçáðîñàííûìè ïî íèì
çàòåíåííûìè ó÷àñòêàìè, èäåàëüíî
ïîäõîäÿùèìè äëÿ óñòðàèâàíèÿ çà-
ñàä íà îõîòíèêîâ; ðàäàð â óãëó ýêðà-
íà, ôèêñèðóþùèé íå òîëüêî ãðîì-
êîñòü èçäàâàåìûõ ïåðñîíàæåì çâó-
êîâ, íî è ðàäèóñ «ñëóõà» ïðîòèâíè-
êîâ; êîìôîðòíàÿ ìîäåëü óïðàâëå-
íèÿ, ïîçâîëÿþùàÿ óõîäèòü îò ïðåñ-
ëåäîâàòåëåé èëè íàïàäàòü íå ïóòàñü
â êíîïêàõ � âñå ãîâîðèò î òîì, ÷òî
àâòîðû ïðîâåëè íåìàëî âðåìåíè çà
MGS, Splinter Cell è Tenchu, áåçîøè-
áî÷íî îïðåäåëèâ ñàìûå öåííûå ýëå-
ìåíòû ãåéìïëåÿ ýòèõ õèòîâ. Ëþáèòå-
ëåé ðàçíóçäàííîãî ýêøíà Manhunt
ðàçî÷àðóåò ìîìåíòàëüíî: çäåñü,
îñîáåííî íà ðàííèõ ýòàïàõ, â ïðèí-
öèïå íåâîçìîæíî èäòè íàïðîëîì �
íàñÿäóò ÷èñëîì, çàãîíÿò â óãîë è ïå-
ðåëîìÿò õðåáåò áèòîé. Äâèãàòüñÿ
ïðèõîäèòñÿ êîðîòêèìè ïåðåáåæêà-
ìè, âíèìàòåëüíî îãëÿäûâàÿ îêðåñò-
íîñòè, ÷óòêî âñëóøèâàÿñü è çàãîäÿ
ïëàíèðóÿ êàæäûé øàã. Ïðèìåðíî â
ñåðåäèíå èãðû â ðóêàõ Êýøà îêàæåò-
ñÿ îãíåñòðåëüíîå îðóæèå, îäíàêî
îùóòèìîé ôîðû ïèñòîëåòû è ïîìïî-
âûå ðóæüÿ íå äàþò: îíè ëèøü óðàâíî-
âåøèâàþò øàíñû, âåäü îõîòíèêè ê
ýòîìó âðåìåíè òîæå äåðæàò ïàëüöû

íà ñïóñêîâûõ êðþ÷êàõ. Êàê â ëþáîé
ñõîæåé èãðå, óïîð ñäåëàí íà èçó÷å-
íèå íþàíñîâ òîïîãðàôèè óðîâíÿ, è
ïîèñê ñëàáûõ ìåñò âî âðàæåñêîé
îáîðîíå. Çàáûëè âîâðåìÿ ñêðûòüñÿ
â ñóìðàêå � ñìåðòü; íå ê ìåñòó
õðóñòíóëè îñêîëêàìè ñòåêëà �
ñìåðòü; íå ðàññ÷èòàëè ïóòü ê îòñòóï-
ëåíèþ � ñíîâà ñìåðòü. Æåñòêî, íî
÷åñòíî. Áîëåå-ìåíåå ñåðüåçíûé ìè-
íóñ òîëüêî îäèí: òîãäà êàê â Metal
Gear Solid îãðîìíóþ ðîëü èãðàë ñþ-
æåò, èñòîðèÿ Manhunt âåñüìà ñõåìà-
òè÷íà è âðÿä ëè ñîñòàâèò êîíêóðåí-
öèþ èãðîâîìó ïðîöåññó � ïîýòîìó ñî
âðåìåíåì íåêîòîðîå îäíîîáðàçèå
ïðîèñõîäÿùåãî âêóïå ñ ãíåòóùåé àò-
ìîñôåðîé ñòðàõà è áåçûñõîäíîñòè
ìîæåò íà÷àòü äåéñòâîâàòü íà íåðâû.
Ñ äðóãîé ñòîðîíû, ìîæåò è íå íà-
÷àòü: êîìó-òî ïî íðàâó óæàñû Silent
Hill, à êîãî-òî îò ýòîãî ñåðèàëà âûâî-
ðà÷èâàåò íàèçíàíó, ïðè÷åì ÷èñòî
ôèçèîëîãè÷åñêè. Ñ Manhunt ïîõîæèé
ñëó÷àé � ñ ïîïðàâêîé íà òî, ÷òî SH
ïî ñâîåìó äóõó âåùü âñå-òàêè âåñü-
ìà ýñòåòñêàÿ, à Rockstar ñíàáäèëà
êðåïêèì ãåéìïëååì îáû÷íîå «ìÿñî».
Äýâèä Ëèí÷ è Äæîðäæ Ðîìåðî îáà
ñíèìàþò ñòðàøèëêè � òîëüêî äåëàþò
ýòî êàæäûé ïî-ñâîåìó. È â ðàñ÷åòå
íà ñâîþ àóäèòîðèþ.

ÌÐÀÊ
Óäàðèâøèñü â ñíàôô, øîòëàíäöû
íàøëè âðåìÿ ïîäêðóòèòü øåñòåðåíêè
äâèæêà GTA: Vice City � ìåãàïîëèñ â
Manhunt òåìåí è äóøåí, îí ïðîâîöè-
ðóåò êëàóñòðîôîáèþ, îùåðèâøèñü

ãðÿçíûìè äåòàëüíûìè òåêñòóðàìè.
Òàê è äîëæåí âûãëÿäåòü ãîðîä ìàíüÿ-
êîâ è ñàäèñòîâ. Â òåìíîòå íå ñðàçó
ïîíèìàåøü, ÷òî ïîáåæäåíû èçâå÷íûå
áè÷è GTA � íåñòàáèëüíàÿ ÷àñòîòà
êàäðîâ è íåêîððåêòíàÿ ñòûêîâêà ïî-
ëèãîíîâ. Ãðàôèêà äîñòàòî÷íî ðåà-
ëèñòè÷íà, ÷òîáû ñöåíû óäàðà êèðïè-
÷îì â ëèöî èëè îòðåçàíèÿ ãîëîâû ìîò-
êîì êîëþ÷åé ïðîâîëîêè ñ ïîñëåäóþ-
ùèì åå, ãîëîâû, ìåòàíèåì â îêðóæà-
þùèé ïåéçàæ âîñïðèíèìàëèñü íîð-
ìàëüíûì ÷åëîâåêîì ñ ïîäîáàþùåé
ñëó÷àþ òîëèêîé îìåðçåíèÿ. Êñòàòè,
Manhunt � ïåðâàÿ èãðà äëÿ PS2, â êî-
òîðîé âû âñòðåòèòå íàäïèñü «FUCK»
íà ñòåíå... Êàê âû ïîíèìàåòå, îêîí÷à-
òåëüíûé âåðäèêò âûäàòü î÷åíü ñëîæ-
íî. Îäíîçíà÷íî ïëîõ òîò ôàêò, ÷òî
èãðà ïðîäàåòñÿ â Ðîññèè áåç îãðàíè-
÷åíèé � áûëî áû äåéñòâèòåëüíî ëó÷-
øå, åñëè á åå íå ìîã êóïèòü 12-ëåòíèé
Âàñÿ Ïóïêèí. Ìíå êàê ðåöåíçåíòó
êðàéíå íåïðèÿòíà òåìàòèêà èãðû, íî
çà ìîðàëüíî-ýòè÷åñêóþ ñòîðîíó
îöåíêó ñíèæàòü íå ïðèíÿòî: ïîëèò-
êîððåêòíîñòü. Ïðè âñåì ïðè ýòîì
íåëüçÿ íå óïîìÿíóòü íàõîäêè ïî ÷àñ-
òè àóäèî è îòìåòèòü âûñîêîå êà÷åñò-
âî ãðàôèêè, õóäîæåñòâåííîãî èñïîë-
íåíèÿ è ãåéìïëåÿ. Õîòåë áûëî ñêà-
çàòü: «è ãëàâíîå � ãåéìïëåÿ», íî íå
ïîëó÷àåòñÿ. Ïîíÿòíî æå, ÷òî â
Manhunt ãëàâíîå. Òî, ÷åãî íåò íè â
Metal Gear, íè â Splinter Cell, íè äàæå
â ÿðîñòíîé ñàìóðàéñêîé Tenchu. 

Ðåäàêöèÿ áëàãîäàðèò èíòåðíåò-ìàãàçèí
www.VGW.ru çà ïîìîùü 
â ïîäãîòîâêå ìàòåðèàëà.

Ãàâàéñêóþ ðóáàøêó îí, ïîëîæèì, çàõâàòèë èç Vice City... Âîîáùå, ïåðñîíàæè ó Rockstar êàêèå-òî ñïëîøü
íèçêîðîñëûå, êðÿæèñòûå, êâàäðàòíûå. Âèäàòü, ñòàíäàðò êðàñîòû, ïðèíÿòûé ó øîòëàíäñêèõ ãîðöåâ. 

Ñòîþ â ïîäâîðîòíå è äóìàþ. Âðîäå æ
èíòåëëèãåíò, Òîëñòóþ ÷èòàþ. À ïðèõîäèòñÿ...

Òàêèå æå êðàñíûå ãî÷êè âû íàéäåòå â ôèëüìå
Jin-Roh è ãîòîâÿùåéñÿ FPS Killzone. Äàíü ìîäå?

ÂÅÐÄÈÊÒ

ËÅ×ÈÒÜÑß ÍÀÄÎ! 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Àòìîñôåðíîñòü, íàñûùåííûé
ãåéìïëåé, îðèãèíàëüíîå 
èñïîëüçîâàíèå àóäèîãàðíèòóðû.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ñëèøêîì áûñòðî íà÷èíàåò 
íàäîåäàòü. Ìíîãèå ïîñ÷èòàþò
òåìàòèêó èãðû îòâðàòèòåëüíîé.

Òðåíàæåð äëÿ ìàíüÿêà, ñäåëàí-
íûé íà îñíîâå íåïëîõîãî stealth-
action. Ñâîèì äåòÿì ìû 
áû èãðàòü íå äàëè.

�

7.5

ËÞÁÈÒÅËÅÉ ÐÀÇÍÓÇÄÀÍÍÎÃÎ ÝÊØÍÀ MANHUNT 
ÐÀÇÎ×ÀÐÓÅÒ ÌÎÌÅÍÒÀËÜÍÎ: ÇÄÅÑÜ, ÎÑÎÁÅÍÍÎ 
ÍÀ ÐÀÍÍÈÕ ÝÒÀÏÀÕ, Â ÏÐÈÍÖÈÏÅ ÍÅÂÎÇÌÎÆÍÎ ÈÄÒÈ
ÍÀÏÐÎËÎÌ � ÍÀÑßÄÓÒ ×ÈÑËÎÌ, ÇÀÃÎÍßÒ Â ÓÃÎË 
È ÏÅÐÅËÎÌßÒ ÕÐÅÁÅÒ ÁÈÒÎÉ. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance ÆÀÍÐ: platform
ÈÇÄÀÒÅËÜ: THQ ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Rare
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1ÎÁÇÎÐ

http://www.thq.com 

ÀÐÒÅÌ ØÎÐÎÕÎÂ 
cg@miranime.net

ÅÅ
ùå íå òàê äàâíî èãðîâàÿ
îáùåñòâåííîñòü ñìàêîâà-
ëà ïîäðîáíîñòè òðåõñòî-
ðîííåé ñäåëêè ìåæäó

Microsoft, Nintendo è Rare. Òàê
ñêàçàòü, óøåë íàø êîëîáîê îò
Nintendo � ïðÿìèêîì â ëàñêî-
âûå ëàäîøêè Microsoft. Îíî è
ïîíÿòíî � ó «êîëîáêà» â ïîñëåä-
íåå âðåìÿ íå âñå ëàäèëîñü, è
ýòî � ïðè íàëè÷èè â «êîïèëêå»
òàêèõ ãðîìêèõ òàéòëîâ ïðîøëûõ
ëåò, êàê Killer Instinct, Donkey
Kong Country, Star Fox, Conker
è... Banjo-Kazooie. 
Ñòàðûå ïîêëîííèêè ïðåáûâàëè â
óâåðåííîñòè, ÷òî íîâîñîçäàííûé
äóýò Rare-Microsoft íà÷íåò ïîêîðÿòü
ñåðäöà è êîøåëüêè ïðè ïîìîùè íî-
âîãî ïðîäóêòà èç ñåðèè Banjo-
Kazooie â òåñíîì ñîþçå ñ ïðèñòàâ-
êîé Xbox, à óæå çàÿâëåííûå «íèí-
òåíäîâñêèå» ïðîåêòû Rare áóäóò îò-
ìåíåíû. Àí íåò, îïÿòü íàñ âñåõ ïå-
ðåõèòðèëè: ïðîäîëæåíèå óïîìÿíó-

òîé Banjo-Kazooie âñå-òàêè âûøëî
äëÿ ìàëþòêè GBA. Äà, ñìåíèëñÿ èç-
äàòåëü, íî íå ýòî âàæíî � íàñ íå îá-
ìàíóëè, íå âòÿíóëè â ñíåæíûé êîì
ñâîèõ ðàçíîãëàñèé... íàñ óâàæàþò!
À òåïåðü � ê ñàìîé èãðå.
Ìèíóëî äâà ìåñÿöà ñ òåõ ïîð, êàê
ñîáûòèÿ ïåðâîé èãðû ñåðèè çàêîí-
÷èëèñü íåèçáåæíûì õýïïè-ýíäîì, à
â Äàòñêîì êîðîëåâñòâå ñíîâà áå-
äà � íåóãîìîííûé Êëóíãî (Klungo)
ñóìåë ñêîíñòðóèðîâàòü êèáåðíåòè-
÷åñêèé àíàëîã Ãðóíòèëüäû
(Gruntilda), äà åùå è íàäåëåííûé
ìàãè÷åñêèìè ñèëàìè. Íåò-íåò, íå
ñïðàøèâàéòå ìåíÿ íè î ÷åì, ýòî
âåäü èãðà, ïîìíèòå? Òàê âîò, Êèáå-
ðãðóíòèëüäà ïîõèòèëà Êàçóéè
(Kazooie) è çàáðîñèëà äàëåêî â
ïðîøëîå. Çà÷åì? À çàòåì, ÷òîáû
Êàçóéè òàê è íå âñòðåòèëàñü ñ
Áàíäæî (Banjo), ÷òîáû ýòà ïàðî÷êà
íå âñòðåâàëà âî âñå äåëà, íå ñòîÿ-
ëà íà äîðîãå è íå ïóòàëàñü ïîä íî-
ãàìè. Â îáùåì, çëîäåéêà � îíà çëî-
äåéêà è åñòü. Òóò, êîíå÷íî, âìåøà-
ëèñü âûñøèå ñèëû â ëèöå Ìàìáî
Äæàìáî (Mumbo Jumbo), êîòîðûé è

îòïðàâèë Áàíäæî â ïðîøëîå ïî ãî-
ðÿ÷èì ñëåäàì ïîõèòèòåëÿ.
×åì ãðîçèò òàêàÿ çàâÿçêà? Íåïîä-
ãîòîâëåííîìó ÷åëîâåêó � êàê ìèíè-
ìóì, ïñèõëå÷åáíèöåé. À âîò äàâíåìó
ïîêëîííèêó N64 óæå ïîíÿòíî � ïðèê-
ëþ÷åíèÿ ïðîäîëæàþòñÿ. Êîìåäèÿ,
ýêøí, äðàìà� Ïî ÷àñòè ñþæåòà
Banjo-Kazooie íèêîãäà íå áûëà ñëà-
áîé èãðîé. Äðóãîå äåëî, ÷òî äëÿ òà-
êîãî ñþæåòà è ãîëîâó íóæíî èìåòü
íåìíîãî ñâîåîáðàçíóþ. ×åãî îäíè
òîëüêî ìèíè-èãðû ñòîÿò� Äà è èãðî-
âîé ïðîöåññ ïåðåíåñåí ñ Nintendo
64 â äîñòàòî÷íî àäåêâàòíîì âèäå, à
ñïèñîê ïðèåìîâ îáíîâëåí (õîòÿ íå-
êîòîðûìè ïðèåìàìè ïðèøëîñü ïî-
æåðòâîâàòü èç-çà îòñóòñòâèÿ ïîë-
íîöåííîãî 3D). Åñòü è ôèðìåííûå
«ïðåâðàùåíèÿ» � ÷òîáû  çàðàáîòàòü
îäíî èç íèõ, íóæíî ïîáåäèòü áîññà.
Õîòèòå ñòàòü òàíêîì, îñüìèíîãîì
èëè æå ìûøüþ? Ìàìáî âàì ñ
ðàäîñòüþ ïîìîæåò. Âçàìåí æå
ïîëó÷èòå âîçìîæíîñòü äîáðàòüñÿ
äî îáëàñòåé, êóäà ðàíåå ïóòü âàì
áûë çàêàçàí.
Â ðåçóëüòàòå âûøåë î÷åíü ïðèÿòíûé
ïëàòôîðìåð, ñ ìíîæåñòâîì ñåêðå-
òîâ è ëîãè÷åñêèõ çàãàäîê, æàëü
ëèøü, ÷òî óæ áîëüíî êîðîòêèé, äà è
ïðîñòîé. Òå, êòî â ñâîå âðåìÿ èìåë
Nintendo 64, ñêîðåå âñåãî ñìîãóò
ïðîéòè èãðó  çà ïàðó âå÷åðîâ. Õîòè-
òå ïîïûòàòü ñ÷àñòüÿ � èãðàéòå, íåò
� íè÷åãî íå ïîòåðÿåòå. Ïðîñòî çíàé-
òå, î÷åðåäíîå ïðèøåñòâèå Rare
ñîñòîÿëîñü. Íà GBA. 

ÂÎÇÂÐÀÙÅÍÈÅ ËÅÃÅÍÄÛ

BANJO-KAZOOIE: GRUNTY�S REVENGE

ÄÅÑßÒÜ ÌÈÍÈ-ÈÃÐ�

�ÍÀ ÏßÒÎÊ ÓÐÎÂÍÅÉ!

!
Âû óìååòå ðûáà÷èòü? À ÷òî ëîâèòå, ðûáó?
Ôè! Íóæíî ëîâèòü îâåö, ýòî íàì åùå Ìóðàêà-
ìè çàâåùàë. À êàê íàñ÷åò âèêòîðèí? ×òî-÷òî,
ñêó÷íî? Íåò óæ, ïîðîé áîññîâ íóæíî ïîáåæ-
äàòü óìîì è ýðóäèöèåé, à íå ðàêåòíèöåé è
êðåïêîé ìîçîëüþ ïîä õëÿñòèêîì. Òàêèå ìî-
ìåíòû, ïîæàëóé, è åñòü îñíîâíûå ôàí-ôàê-
òîðû èãðû: áåãîòíÿ ïî «ìèðó» óòîìëÿåò, à âîò
ïîä êðûøå÷êó íàïîëíåííûå þìîðîì è ñàê-
ðàëüíî-àðêàäíûì ñìûñëîì ìèíè-èãðû íåìàëî ðàçíîîáðàçÿò ïðîöåññ.

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Äîñòîèíñòâà: Âîññîçäàíà àò-
ìîñôåðà îðèãèíàëüíîãî Banjo-
Kazooie: ñïåöèôè÷åñêèé ñþæåò
è ñïåöèôè÷åñêèé æå þìîð.

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íåäîñòàòêè: Çåðíèñòîå èçîáðà-
æåíèå è ïåðåãðóæåííîñòü ìåë-
êèìè îáúåêòàìè óõóäøàþò âîñï-
ðèÿòèå êàðòèíêè îò ãðàôèêè.

Ðåçþìå: Ïåðâûé çà äîëãèé ïå-
ðèîä ïîëíîöåííûé «ïîðòàòèâ-
íûé» ðåëèç îò Rare, â öåëîì,
óäàëñÿ. 

�

7.0

Öâåòà äàëåêî íå âñåãäà
ïîäîáðàíû óäà÷íî.

Áåçóìíûé äèçàéí ãåðîåâ � êàê ïîëîæèòåëüíûõ, òàê è îòðèöàòåëüíûõ �
äàâíî óæå ñòàë âèçèòíîé êàðòî÷êîé ñåðèè. 

Ìèíè-èãð çäåñü î÷åíü 
ìíîãî, è äàëåêî íå âñå 
äîñòóïíû ñ íà÷àëà èãðû. 

Çëîáíûå áîññû ïîäñòåðåãàþò
âàñ â êîíöå ýòàïîâ, è âðÿä ëè
âû ñ íèìè ëåãêî ñïðàâèòåñü. 

ÊÐÀÑÈÂÅÅ,×ÅÌ

Donkey Kong 
Country 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Oddworld: 
Munch�s Oddysee 

ÎÒËÈ×ÍÛÉ ÏÎÄÀÐÎÊ ÎÒ RARE. 

ÂÅÐÄÈÊÒ

À ÂÄÐÓÃ ÏÎÍÐÀÂÈÒÑß? 

!



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 281-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru
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© 2003 Ðàçðàáîòàíî êîìïàíèåé Infinity Ward, Inc.  Ýòà ïðîäóêöèÿ ñîäåðæèò ïðîãðàììíûå òåõíîëîãèè, ëèöåíçèðîâàííûå êîìïàíèåé id Software,
Inc. («id Technology») id Technology © 1999-2003 id Software, Inc.  Âñå ïðàâà çàùèùåíû.  Èêîíêà ðåéòèíãà � çàðåãèñòðèðîâàííàÿ òîðãîâàÿ ìàðêà
êîìïàíèè Entertainment Software Association.  Âñå îñòàëüíûå òîðãîâûå ìàðêè è íàçâàíèÿ ÿâëÿþòñÿ ñîáñòâåííîñòüþ ñâîèõ âëàäåëüöåâ.
© 2003 ÇÀÎ «1Ñ». Âñå ïðàâà çàùèùåíû.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: GameÑube ÆÀÍÐ: action 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Capcom ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Capcom 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1ÎÁÇÎÐ

http://www.capcom.com

ÍÈÊÎËÀÉ ÑÓÑÀÍÈÍ 
realzohar@umail.ru

ÒÒ
ÿæåëà è òåðíèñòà ñóäüáà
Capcom, ðàçðàáîò÷èêà,
ñòîëü ãîðÿ÷î îáîæàåìîãî
ïîêëîííèêàìè æàíðà ac-

tion. Äàâíî ïîäìå÷åíî: âûïóñòèâ
îäíàæäû ÷òî-òî ñòîÿùåå, èçâå-
ñòíûé ÿïîíñêèé èãðîñòðîèòåëü
íà÷èíàåò äî áåñêîíå÷íîñòè ïëî-
äèòü ñèêâåëû è ïðèêâåëû, êîòî-
ðûå íà ïîâåðêó ÷àñòî îêàçûâà-
þòñÿ ïðîñòûìè ïåðåäåëêàìè-
íåäîäåëêàìè. Êðèçèñ ñâåæèõ
èäåé, íå èíà÷å. Íî, êàê ãîâîðèò-
ñÿ, è ïàëêà ðàç â ñòî ëåò ñòðåëÿ-
åò. Íà ýòîò ðàç íå ñòðåëüíóëî �
ãðîìûõíóëî ïî-íàñòîÿùåìó!
Ñêàçàòü, ÷òî îïèñûâàåìàÿ èãðà ÿâ-
ëÿåòñÿ íîâûì ñëîâîì â èñòîðèè ðàç-
âèòèÿ èãð è òîé ñàìîé äîëãîæäàííîé
ñâåæåé èäååé, áûëî áû íåïðàâèëüíî.
Viewtiful Joe � âñåãî ëèøü îðèãèíàëü-
íîå ïðî÷òåíèå ñòàðîãî êàê ìèð æàí-
ðà äâóõìåðíûõ beat�em up, òîëüêî íà

íîâîì òåõíîëîãè÷åñêîì âèòêå. Â èãðå
âàì ïðåäñòîèò âûñòóïèòü â ðîëè ýäà-
êîãî ñîâðåìåííîãî ñóïåðìåíà, ïðè-
÷åì, ýòîò ñâåðõ÷åëîâåê � ÿâíî ãåðîé
ÿïîíñêîãî ðîìàíà, ÷òî ñðàçó îïðå-
äåëÿåò ñòèëèñòèêó è ýñòåòèêó ïðîåê-
òà. Ñþæåò, êàê ìîæåò ïîêàçàòüñÿ
ïîíà÷àëó, êðàéíå áàíàëåí: âî âðåìÿ
ïîõîäà â êèíîòåàòð ó ãëàâíîãî ãåðîÿ
ïî èìåíè Äæî íàãëî ïîõèùàþò äå-
âóøêó. Íî âñÿ ñîëü ñîñòîèò â òîì,
÷òî ïîõèòèòåëü âûøåë ïðÿìî ñ ýêðà-
íà, êóäà, ñîáñòâåííî, îí è óäàëèëñÿ
ñ «íàãðàáëåííûì». Êàê âû ïîíèìàå-
òå, Äæî ïðèõîäèòñÿ ïîñëåäîâàòü çà
áàíäèòîì, ïî ñîâìåñòèòåëüñòâó �
ãëàâíûì çëîäååì êèíîøíîãî ìèðà. 

Â ×ÅÌ ÑÈËÀ, ÄÆÎ?
Ïîíÿòíî, ÷òî èñòèííîìó ñóïåðãåðîþ,
ïîìèìî ñòàíäàðòíûõ óäàðîâ íîãàìè-
ðóêàìè, ïðèñòàëî îáëàäàòü óíèêàëü-
íûìè è âñåñîêðóøàþùèìè ñïîñîá-
íîñòÿìè. Äåéñòâèòåëüíî, ó íàøåãî
ñóïåðìåíà åñòü âíóøèòåëüíûé ñïè-
ñîê ñòèëüíûõ êîìáèíàöèé è ïðèåìîâ,

íî ïîëó÷èòå âû âñå ýòè âîçìîæíîñòè
äàëåêî íå ñðàçó. Â èãðå èñïîëüçóåò-
ñÿ ñõåìà, èçâåñòíàÿ íàì ïî Devil May
Cry, ãäå ðàçëè÷íûå ñïîñîáíîñòè
ãëàâíîãî ãåðîÿ îòêðûâàëèñü ïî ìåðå
ïðèáëèæåíèÿ ê êîíöó çàõâàòûâàþ-
ùåé èñòîðèè. È â äàííîì ñëó÷àå ýòî
î÷åíü âàæíî, âåäü âåñü ýòîò íåçà-
ìûñëîâàòûé áîåâè÷îê ïîñòðîåí íà
áåñêîíå÷íîì èñïîëüçîâàíèè è êîì-
áèíèðîâàíèè íåâåðîÿòíî çðåëèùíûõ
óäàðîâ, íåäàðîì æå Äæî èìåíóåòñÿ
íå èíà÷å, êàê viewtiful (view+beautiful,
ò.å. «çðåëèùíûé»), òàêîå èìÿ ñëåäó-
åò äîáðîñîâåñòíî îòðàáàòûâàòü, è
äåëàòü ýòî ïðèäåòñÿ èìåííî âàì.
Ýôôåêòíîñòü ðàçáîðîê ãåðîÿ ñ î÷å-
ðåäíîé êó÷êîé ïðîòèâíèêîâ íåïîñðå-
äñòâåííî âëèÿåò íà ïðîöåññ èãðû.
Ïîìèìî ñòàíäàðòíûõ î÷êîâ çà óäà÷-
íûå êîìáèíàöèè âûäàþòñÿ è äåíüãè
êèíîøíîãî ìèðà, âàëþòà, íà êîòî-
ðóþ èãðàþùèì ïîçâîëåíî ïðèîáðå-
òàòü òå ñàìûå ñóïåðïðèåìû äëÿ ñâî-
åãî ãåðîÿ. Øèêîâàòü ïî ïîëíîé ïðîã-
ðàììå èëè ïðîçÿáàòü ñî ñòàíäàðò-
íûì íàáîðîì óäàðîâ � ðåøàòü âàì.

ÎÇÍÀÊÎÌÜÒÅÑÜ, ÑÖÅÍÀÐÈÉ
Îñîáåííîñòü èãðû ñîñòîèò â òîì, ÷òî
ãëàâíûé ãåðîé ïðèíèìàåò íåïîñðåä-
ñòâåííîå ó÷àñòèå â ñúåìêàõ ôèëüìà,

ÑÓÏÅÐÌÅÍ ÍÀ ÍÎÂÛÉ ËÀÄ 

VIEWTIFUL JOE 

ÁÛÒÜ ÈËÈ ÍÅ ÁÛÒÜ?

ÝÊÑÊËÞÇÈÂÍÎÑÒÜ ÏÐÎÅÊÒÀ ÏÎÄ ÂÎÏÐÎÑÎÌ

!
Èíôîðìàöèÿ î òîì, ÷òî Capcom, âîç-
ìîæíî, ïåðåíåñåò èãðó Viewtiful Joe íà
PS2 ìóññèðîâàëàñü íà óðîâíå ñëóõîâ
ñ ñàìîãî çàðîæäåíèÿ ïðîåêòà. Â òî æå
âðåìÿ ìíîãèå ñõîäÿòñÿ íà òîì, ÷òî
ñäåëàòü ýòî áåç çíà÷èòåëüíûõ ïîòåðü

â ãðàôè÷åñêîì èñïîëíåíèè ïðåäñòàâ-
ëÿåòñÿ íå ñëèøêîì ïðîñòîé çàòååé. Â
ëþáîì ñëó÷àå, äûìà áåç îãíÿ íå áû-
âàåò, íî ïîêà äàííûé èãðîâîé ïðîåêò
îôèöèàëüíî ñîõðàíÿåò ýêñêëþçèâ-
íûé ñòàòóñ äëÿ ïðèñòàâêè GameCube. 

ÂÅÐÄÈÊÒ

LIFE IS VIEWTIFUL!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ñâåæåå ïðî÷òåíèå ñòàðûõ èäåé,
âïå÷àòëÿþùàÿ ñêîðîñòü, 
áëåñòÿùàÿ ãðàôèêà, îðèãèíàëü-
íîñòü ïîâåñòâîâàíèÿ.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ïðîõîæäåíèå íå ñëèøêîì ïðîäîë-
æèòåëüíîå, ëèíåéíîñòü 
ñþæåòà, íåïðåðûâíûé «ìîðäîáîé»
ñî âðåìåíåì ìîæåò ïðèåñòüñÿ. 

Áåñêîíå÷íî ñòèëüíàÿ, ñòðåìè-
òåëüíàÿ èñòîðèÿ î ïîõîæäåíèÿõ
ñóïåðìåíà íà ÿïîíñêèé ëàä.
Âëàäåëüöû «êóáèêà» â âîñòîðãå.

�

8.5

Ýòîò êàäð ñäåëàë áû ÷åñòü ëþáîìó êîìèêñó. Âî âñÿêîì ñëó÷àå, äèçàéí ãåðîåâ çäåñü íå â ïðèìåð ëó÷øå, ÷åì â
ïðîäóêöèè Marvel. Ïîæàëóé, åäèíñòâåííûé àíàëîã Viewtiful Joe � äðåâíèé õèò Comix Zone.

ßðêàÿ ìóëüòÿøíàÿ ãðàôèêà � íå ïîâîä, ÷òîáû
ñ÷åñòü èãðó äåòñêîé. Åé âñå âîçðàñòû ïîêîðíû!

Áîëåëüùèê, áóäü ãîòîâ
ñïàñòè ñâîåãî êóìèðà!

Êíèæêè äåòÿì íå èãðóøêà! Âïðî÷åì, äî íèõ
äåëî âðÿä ëè äîéäåò � ãåðîÿì îíè íè ê ÷åìó.

ÍÀÏÎÌÈÍÀÅÒ

Comix 
Zone 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Devil 
May Cry 2 

ÃËÀÂÍÛÉ ÏÐÅÒÅÍÄÅÍÒ ÍÀ ÏÎ×ÅÒÍÎÅ ÇÂÀÍÈÅ «ÈÃÐÀ ÃÎÄÀ» Â ÍÀÐÎÄÍÎÌ ÆÀÍÐÅ ACTION.
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ÎÁÇÎÐ

èñõîä êîòîðîãî áóäåò çàâèñåòü îò íå-
ãî ñàìîãî. Àòìîñôåðà êèíîøíîãî
äåéñòâà ïîääåðæèâàåòñÿ î÷åíü óìå-
ëî. Íàïðèìåð, â íà÷àëå è êîíöå êàæ-
äîãî èç ñåìè ýïèçîäîâ çà êàäðîì çâó-
÷èò ãîëîñ ðåæèññåðà, êîòîðûé ââî-
äèò íàñ â êóðñ äåëà è îáúÿñíÿåò âñþ
èíòðèãó ïðîèñõîäÿùåãî. Òàêæå ïî
õîäó ïîâåñòâîâàíèÿ ìû ñòàëêèâàåì-
ñÿ ñ ìàññîé õàðèçìàòè÷íûõ ïåðñîíà-
æåé, íà÷èíàÿ ñ íîñîðîãà-ðýïåðà è
çàêàí÷èâàÿ ïóçàòûì àíòèñóïåðìå-
íîì. À âàøè æèçíè � ýòî äóáëè, êîòî-
ðûå îñòàëèñü â ðàñïîðÿæåíèè ó ðå-
æèññåðà, æåëàþùåãî ïîìî÷ü ãåðîþ
ïðåîäîëåòü î÷åðåäíîå èñïûòàíèå.
Ñàìà èãðà ëèíåéíà è íå ïîäðàçóìåâà-
åò ðàçëè÷íûõ ôèíàëîâ. Â êîíöå êàæ-
äîãî ýïèçîäà-ýòàïà Äæî îæèäàåò
îáûäåííàÿ «áèòâà âåêà» ñ î÷åðåäíûì
áîññîì, êîòîðûå, ê ñ÷àñòüþ, îòëè÷à-
þòñÿ áîëüøîé îðèãèíàëüíîñòüþ. 
Áåçóñëîâíî, Capcom ñäåëàëà íàäëå-
æàùèå âûâîäû èç îêàçèè, ñëó÷èâøåé-
ñÿ ñî âòîðîé ÷àñòüþ ïîõîæäåíèé Äàí-
òå, ãäå, êàê èçâåñòíî, ñëîæíîñòü íà-
õîäèëàñü íà âîïèþùå íèçêîì óðîâíå.
Åñëè â íà÷àëå ðàññìàòðèâàåìîé èãðû
âû áóäåòå ñ ëåãêîñòüþ è óäîâîëüñòâè-
åì ðàçäåëûâàòüñÿ ñî ñâîèìè âðàãà-
ìè, òî ê ñåðåäèíå äåéñòâèÿ íà÷íóòñÿ
ñëîæíîñòè è ïðèäåòñÿ î÷åíü ïîñòà-
ðàòüñÿ, äàáû íå ïîñðàìèòü ñâåòëîå

èìÿ Äæî. Ñëîæíîñòü èãðû âïîëíå ñî-
ïîñòàâèìà ñ òåì, ÷òî èìåëî ìåñòî â
ïåðâîì Devil May Cry. Ïðèÿòíî. 

ÃÎËËÈÂÓÄÑÊÈÉ ÐÀÇÌÀÕ
Íåñìîòðÿ íà âñå óäà÷íûå ðåøåíèÿ â
îáëàñòè ãåéìïëåÿ, îñíîâíîé èçþìèí-
êîé èãðû, íåñîìíåííî, ÿâëÿåòñÿ òî,
êàê ýòî âñå âûãëÿäèò. Ïîòðÿñàþùå �
ýòî ïåðâîå, ÷òî ïðèõîäèò íà óì ïðè
ñîçåðöàíèè óðàãàííûõ ðàçáîðîê
ãëàâíîãî ãåðîÿ ñ ìàòåðûìè áàíäèòà-
ìè è ïðîñòûìè «ïëîõèøàìè», ñòîÿùè-
ìè íà åãî ïóòè. Õîòÿ âñå ïðèêëþ÷åíèÿ
ãåðîÿ è ïðîèñõîäÿò â 2D, èãðà öåëè-
êîì âûïîëíåíà â ïîëèãîííîé ñel-shad-
ing ãðàôèêå, ïðè÷åì ýòî âèçóàëüíîå
ðåøåíèå, íåâçèðàÿ íà åãî î÷åâèäíóþ
çàòàñêàííîñòü, â äàííîé èãðå ñìîò-
ðèòñÿ êðàéíå ñâåæî, íåîáû÷íî è ìîä-
íî. Ñïåöýôôåêòû ïðèìåíÿþòñÿ ñ ïî-
èñòèíå ãîëëèâóäñêèì ðàçìàõîì: áåñ-
êîíå÷íûå âñïûøêè, âçðûâû, çàìåäëå-
íèÿ íà ìàíåð Ìàòðèöû, íàåçäû êàìå-
ðîé � íåâåðîÿòíàÿ ñòèëüíîñòü ïðîèñ-
õîäÿùåãî ïðÿìî-òàêè çàâîðàæèâàåò.
Ñïåøèòå âèäåòü.
Çâóêîâîå è ìóçûêàëüíîå îôîðìëå-
íèå òàêæå çàñëóæèâàåò ñàìûõ âûñî-
êèõ õàðàêòåðèñòèê. Âñå èñïîëüçóå-
ìûå â èãðå çâóêè ïîçâîëÿþò î÷åíü
òî÷íî ïðî÷óâñòâîâàòü àòìîñôåðó
ïðîèñõîäÿùåãî íà ýêðàíå, à ñèìïà-

òè÷íûå è, ÷òî âàæíåå, óìåñòíûå ìó-
çûêàëüíûå ìîòèâ÷èêè ëèøü äîïîëíÿ-
þò ýôôåêò ïðèñóòñòâèÿ. Îòäåëüíîé
ïîõâàëû çàñëóæèâàåò åâðîïåéñêàÿ
ëîêàëèçàöèÿ. Ïåðåâîä ïîñòàíîâî÷-
íûõ äèàëîãîâ âûïîëíåí íà ñàìîì âû-
ñîêîì óðîâíå, èçðÿäíàÿ ïîðöèÿ þìî-
ðà, êàê îáû÷íî, ïðèëàãàåòñÿ.

ÑÒÎÏ! ÑÍßÒÎ!
Àêêóðàò ê íîâîãîäíèì ïðàçäíèêàì îá-
ëàäàòåëè êóáèêà îò Nintendo ïîëó÷èëè
ïðåêðàñíûé ïîäàðîê. Âïå÷àòëÿþùàÿ
ãðàôèêà, çàïîìèíàþùèåñÿ ïåðñîíà-
æè, óðàãàííîå äåéñòâèå è äîñòîéíàÿ
ñëîæíîñòü äåëàþò Viewtiful Joe ÷óòü
ëè íå îñíîâíûì ïðåòåíäåíòîì íà çâà-
íèå èãðû ãîäà äëÿ GÑ, êîíêóðèðóÿ
ðàçâå ÷òî ñ Mario Kart. Îíà õîðîøà
íàñòîëüêî, ÷òî, ïîòðàòèâ íà îïåðà-
öèþ ïî ñïàñåíèþ äåâóøêè Äæî îêîëî
10-12 ÷àñîâ è óñëûøàâ â ïîñëåäíèé
ðàç «ñíÿòî!», âàì íåìèíóåìî çàõî÷åò-
ñÿ äîáàâêè. Íî íå ñòîèò îò÷àèâàòüñÿ.
Ïàìÿòóÿ î ëåãåíäàðíîé ðà÷èòåëüíîñ-
òè Capcom, ìû âïðàâå ðàññ÷èòûâàòü
íà ïðîäîëæåíèå ïîõîæäåíèé ñóïåð-
ãåðîÿ Äæî, è íå îäíî. 

ÊÐÀÑÈÂÛÅ ÖÀÖÊÈ

Î ÐÀÇÄÀ×ÀÕ ÑËÎÍÎÂ

!
Êàê çàâåäåíî, â êîíöå ãîäà ìíîãèå èã-
ðîâûå è íå î÷åíü èçäàíèÿ ïðåäëàãà-
þò ÷èòàòåëÿì ñâîå âèäåíèå ðåçóëüòà-
òîâ äåÿòåëüíîñòè èãðîâûõ êîìïàíèé
� ðàçäàþò ïðèçû ëó÷øèì èãðàì. Îñ-
íîâíûå íàãðàæäåíèÿ åùå âïåðåäè,
íî ìíîãîóâàæàåìàÿ àìåðèêàíñêàÿ

ãàçåòà USA TODAY óæå îïðåäåëèëàñü
ñî ñâîèì âûáîðîì. Êàê âû óæå äîãà-
äàëèñü, èãðîé ãîäà, ïî âåðñèè ýòîãî
èçäàíèÿ, ñòàëà Viewtiful Joe. Èíîñò-
ðàííûå êîëëåãè îñîáåííî îòìåòèëè
ñíîãñøèáàòåëüíóþ ãðàôèêó è óäîá-
íîå óïðàâëåíèå. ×òî òàì ðåøèò ÑÈ?

Ðåäêèé ñëó÷àé, ïðÿìî òàêè óíèêàëüíûé. Äæî ñðàæàåòñÿ â ÷åñòíîì ïîåäèíêå îäèí íà îäèí. Îáû÷íî åãî âðàãè
ñîáèðàþòñÿ òîëïàìè, âåäü òîëüêî òîãäà ó íèõ äåéñòâèòåëüíî ïîÿâëÿåòñÿ øàíñ ñðàçèòü ñóïåðãåðîÿ.

Õî÷åøü æèòü, óìåé âåðòåòüñÿ. Áëàãî, Äæî â
ñîâåðøåíñòâå îâëàäåë ýòèì óìåíèåì.

À âîò è êàïèòàí Áëþ. Íå ñìîòðèòå, ÷òî ïóçàí �
îí òàê áûñòð, ÷òî â ãëàçàõ òðîèòñÿ.

Åäèíîæäû ïðîéäÿ èãðó çà
Äæî íà ñòàíäàðòíîì óðîâíå
ñëîæíîñòè, âñå æåëàþùèå
ñìîãóò ñûãðàòü çà Ñèëü-
âèþ � ïîäðóãó ãëàâíîãî 
ãåðîÿ èãðû. Âñå óäàðû 
è ëîêàöèè îñòàíóòñÿ ïðåæ-
íèìè, ëèøü íåçíà÷èòåëü-
íûì îáðàçîì èçìåíèòñÿ
ñþæåò èãðû. Îñîáî óïåð-
òûå, çàêîí÷èâ èãðó íà ïîñ-
ëåäóþùèõ óðîâíÿõ ñëîæ-
íîñòè, ñìîãóò çàïîëó÷èòü 
â ñâîå ðàñïîðÿæåíèå åùå
ïàðî÷êó èãðàáåëüíûõ ãåðî-
åâ, âêëþ÷àÿ ãëàâíîãî çëî-
äåÿ � ïóçàòîãî êàïèòàíà
Áëþ. Âðÿä ëè òàêîå ïîëî-
æåíèå äåë ñìîæåò çíà÷è-
òåëüíî ïðîäëèòü óäîâîëü-
ñòâèå îò èãðû, íî íàëè÷èå
íîâûõ ïåðñîíàæåé äëÿ
ìíîãèõ ïîñëóæèò õîðîøåé
ïðè÷èíîé, ÷òîáû ïðîéòè èã-
ðó åùå ðàç, â ïîëíîé ìåðå
íàñëàäèâøèñü èãðîâûì
ïðîöåññîì.

ÒÎÆÅ ÃÅÐÎÈ !



ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ 
spoiler@gameland.ru

Î
áîëüñòèòåëüíàÿ Ëàðà Êðîôò
ïîðàäîâàëà ñâîèõ ïîêëîííè-
êîâ â ðèìåéêå êëàññè÷åñêîãî
Tomb Raider, à ëåãåíäàðíûé

ñêåéòáîðäèñò ïîêàçàòåëüíî âûñòó-
ïèë â Tony Hawk�s Pro Skater. Âîò è
íåáåçûçâåñòíûé åæèê Ñîíèê, âåòå-
ðàí SEGA, íå ñìîã ïðîèãíîðèðîâàòü
çàïóñê íîâîé èãðîâîé êîíñîëè.

CHECK IT OUT!
Sonic N � íåñëîæíî äîãàäàòüñÿ, ïîðò
Sonic Advance, ïðîøëîãîäíåãî ðåëèçà
äëÿ ïëàòôîðìû Game Boy Advance.
Ïî ñóòè è ïî äóõó îäíà è òà æå èãðà:
ðåçâàÿ, áîäðàÿ, ñòðåìèòåëüíàÿ, ñ
åäèíñòâåííûì îòëè÷èåì � âåðñèÿ äëÿ
N-Gage ñòðàäàåò íåêîòîðûìè ïðîáëå-
ìàìè. Óðåçàëè è ïàðó ôè÷ � Chao
Garden è ðåæèì äëÿ äâîèõ èãðîêîâ.
Sonic N � ïîïðîñòó îòëè÷íàÿ èãðà ñ
òî÷êè çðåíèÿ äèçàéíà. 12 íàñûùåííûõ
óðîâíåé ðàçðåøàåòñÿ ïðîéòè ëþáûì
èç ÷åòûðåõ èãðàáåëüíûõ ïåðñîíàæåé.

Êàæäûé ãåðîé õâàñòàåòñÿ óíèêàëüíû-
ìè ñïîñîáíîñòÿìè è ïîñåìó íåíàâÿç-
÷èâî ïîäòàëêèâàåò ê ïîâòîðíîìó ïðî-
õîæäåíèþ èãðû. Äèçàéí óðîâíåé â
ýòîì ïëàíå äåéñòâèòåëüíî ïîçâîëÿåò
ïåðñîíàæàì äåìîíñòðèðîâàòü ñâîè
óìåíèÿ. Ê ïðèìåðó, íà ýòàïàõ äîñòà-
òî÷íî ó÷àñòêîâ, íà êîòîðûõ ãëàâíûé
çàòåéíèê Ñîíèê áåç ïðîáëåì ìîæåò
äîñòèãàòü ñâåðõçâóêîâûõ ñêîðîñòåé.
Â òî æå âðåìÿ, õâàòàåò è ìåñò, ãäå
ñèìïàòÿãà Íàêëç êðàñóåòñÿ ñïîñîá-
íîñòüþ ëàçàòü ïî ñòåíàì. Íî è áåç
ðàçäðàæèòåëüíûõ ôàêòîðîâ íå îáîø-
ëîñü � âûñêàêèâàþùèå áåç ïðåäóï-
ðåæäåíèÿ êîëþ÷êè èìåþò ïðèâû÷êó
òîðìîçèòü ïðîâîðíîãî Ñîíèêà, êàê
òîëüêî îí äîñòèãàåò ïîëíîé ñêîðîñòè.

BRING IT ON!
Sonic N îïðåäåëåííî íå äîñòàåò îïöèè
N-Gage Arena, è, âîîáùå, îòñóòñòâèå
ìóëüòèïëååðà ÿâíî íå ê ëèöó èãðå.
Âçÿòü õîòÿ áû îáû÷íûé ðåæèì íà âðå-
ìÿ � åñëè áû áûëà âîçìîæíîñòü ñðàâ-
íèâàòü ðåçóëüòàòû îíëàéí ñ äðóãèìè
èãðîêàìè, ýòî áû çíà÷èòåëüíî ïîâûñè-

ëî èíòåðåñ ê ñêðîìíîé ïåðñîíå Ñîíè-
êà. Äîñòàòî÷íî âñïîìíèòü íåäàâíèå
ïðèìåðû Tomb Raider è Pandemonium,
ãäå ñèñòåìà Shadow Racing âûäâèãàëà
èãðû íà íîâûé óðîâåíü ïîïóëÿðíîñòè
ïîñðåäñòâîì N-Gage Arena.
Êàçàëîñü áû, ñ ãðàìîòíûì äèçàéíîì
è íåìàëûì êîëè÷åñòâîì èãðàáåëüíûõ
ïåðñîíàæåé Sonic N èìååò âñå øàíñû
ñòàòü íàñòîÿùèì ïðîðûâîì íà N-
Gage. Åñòü îäíî «ÍÎ». Âåðòèêàëüíûé
ýêðàí êîíñîëè ïëîõî ñî÷åòàåòñÿ ñî
ñêîðîñòÿìè, ê êîòîðûì òàê ïðèâûê
Ñîíèê. Êîãäà íåñåøüñÿ ñî ñïëþùåí-
íîé ìîðäî÷êîé ïî óðîâíþ, íåîáõîäè-
ìî âèäåòü, ÷òî íàõîäèòñÿ âïåðåäè,
÷òîáû âîâðåìÿ èçáåæàòü îïàñíîñòè.
Ðàçðàáîò÷èêè ïðåäïðèíÿëè ñìåëóþ
ïîïûòêó ðàçðåøèòü ýòó ïðîáëåìó,
äîáàâèâ âîçìîæíîñòü ïåðåêëþ÷åíèÿ
íà øèðîêèé ýêðàí � îäèí â îäèí ïî
ïðîïîðöèÿì ñ òàêîâûì íà GBA. Ïðàâ-
äà, ðàçìåð ïðè ýòîì ñèëüíî óìåíüøà-
åòñÿ, îïÿòü æå, ñíèæàÿ âèäèìîñòü. 

FOLLOW THE LEADER
Äîâîëüíî ñòðàííî, ÷òî íà èãðîâîé êîí-
ñîëè, êîòîðàÿ áåç ïðîáëåì ñïðàâëÿåò-
ñÿ ñ ãðàôèêîé óðîâíÿ PS one, âûïóñòè-
ëè èãðó ñ äâóõìåðíîé ãðàôèêîé, ê òîìó
æå âî ìíîãîì ïðîáëåìíîé. Ñòàòè÷íàÿ
êàðòèíêà îòêðîâåííî ðàäóåò ñâîåé
÷åòêîñòüþ, íî ñòîèò ñäåëàòü êèíåìà-
òîãðàôè÷íûé íàåçä è ïóñòèòü ïëåíêó,
êàê âîçíèêàþò ñïëîøíûå òîðìîçà. Â
êà÷åñòâå ìóçûêàëüíîãî ñîïðîâîæäå-
íèÿ èñïîëüçóþòñÿ ëåãêèå è âîçäóøíûå
êîìïîçèöèè, êàê è â ïðîøëûõ èãðàõ ñå-
ðèè. ×òî óäðó÷àåò � òàê ýòî íåâûñîêîå
êà÷åñòâî, êîòîðîå îñîáåííî õîðîøî
çàìåòíî â íàóøíèêàõ.
Æàëü, ÷òî òàêàÿ îòëè÷íàÿ èãðà ïîëó÷è-
ëà ñêâåðíóþ ðåàëèçàöèþ. Íå ïðèìå-
íÿòü ãëàâíûå ïðåèìóùåñòâà êîíñîëè �
îíëàéí è ìóëüòèïëååð � ñòûäó ïîäîáíî. 

Ðåäàêöèÿ áëàãîäàðèò êîìïàíèþ                    çà

ïðåäîñòàâëåííûé Nokia N-Gage 

òåë.: (095) 722-22-22, (812) 103-72-72,

Íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî âñÿ
íûíåøíÿÿ áèáëèîòåêà èãð
íà N-Gage ïî áîëüøîìó
ñ÷åòó ïðåäñòàâëÿåò ïîëó-
ïóñòóþ ïîëêó èç ïîðÿäêà
äåñÿòè òàéòëîâ, íà èãðî-
âîé êîíñîëè óñïåëè çàñ-
âåòèòüñÿ ïðàêòè÷åñêè âñå
ïîïóëÿðíûå â êðóãàõ ãåé-
ìåðîâ ìýñêîòû.

70 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #2(155) ßÍÂÀÐÜ 2004

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: N-Gage  ÆÀÍÐ: platform ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sega
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sonic Team ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
BLUETOOTH: íåò ONLINE: íåòÎÁÇÎÐ

Â ÅÆÎÂÛÕ ÐÓÊÀÂÈÖÀÕ 

SONIC N

ÌÅÌÓÀÐÛ

ÍÅÌÍÎÃÎ Î ËÈ×ÍÎÌ

!
Áóäó÷è áîëüøèì ïîêëîííèêîì Ñî-
íèêà, çàäóìàëñÿ, êàêàÿ èç ÷àñòåé
ñåðèè ìíå íðàâèòñÿ áîëüøå âñåãî.
×òî óäèâèòåëüíî, ýòî âîâñå íå
Sonic Adventure c Dreamcast! Sonic
The Hedgehog 3 íà Sega Mega Drive
� âîò îíà, èãðà ìîåãî äåòñòâà!
Ïîìíèòå ñíåæíûé óðîâåíü? Ìóçû-
êà òàì èãðàåò ñîâåðøåííî î÷àðî-
âàòåëüíàÿ. Ïðîñòî ðîìàíòèêà! À
âû, êñòàòè, ëþáèòå Ñîíèêà?

http://www.nokia.ru/n-gage/games/all/pandemonium/

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÃÐÓÑÒÍÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Êëàññè÷åñêèé äëÿ 16-áèòíûõ
ïðèñòàâîê ãåéìïëåé � ñàìîå
öåííîå, ÷òî åñòü â èãðå.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Èçäåðæêè ïîðòèðîâàíèÿ âûëåçà-
þò íà ïîâåðõíîñòü ñðàçó, è îò
íèõ óæå íèêóäà íå äåòüñÿ.

Åñëè áû íå âåðòèêàëüíî-
îðèåíòèðîâàííûé ýêðàí N-
Gage, îò ýòîãî «Ñîíèêà» ìîæíî
áûëî áû ïîëó÷èòü ãîðàçäî
áîëüøå óäîâîëüñòâèÿ.

�

5.0

Ïàëüìû è ñîëíöå �  òàê
íà÷èíàåòñÿ ëþáîé Sonic. 

Ëèõî ñêîëüçèòü ïî êàíàòó �
ñòèëü æèçíè ãåðîåâ.

Çëîáíûå êðàáû íå öåðåìîíÿò-
ñÿ ñ äåâóøêàìè-åæèõàìè.

Ñâåðõçâóêîâàÿ ñêîðîñòü íå
èñ÷åçëà. Äàæå íà N-Gage.

ÅÑÒÜ ÎÄÍÎ «ÍÎ». ÂÅÐÒÈÊÀËÜÍÛÉ ÝÊÐÀÍ ÊÎÍÑÎËÈ 
ÏËÎÕÎ ÑÎ×ÅÒÀÅÒÑß ÑÎ ÑÊÎÐÎÑÒßÌÈ, Ê ÊÎÒÎÐÛÌ 
ÒÀÊ ÏÐÈÂÛÊ ÑÎÍÈÊ.





ÏÅÒÐ ÃÎËÎÂÈÍ 
petr@gameland.ru

ÊÊ
àêèå àññîöèàöèè âûçû-
âàåò ó âàñ ñëîâîñî÷åòà-
íèå Lucas Arts? Äóìàþ,
÷òî íå îøèáóñü, åñëè

ïðåäïîëîæó, ÷òî äåâÿòü ÷åëî-
âåê èç äåñÿòè âñïîìíÿò î Star
Wars. Íî êîíòîðà, âîçãëàâëÿå-
ìàÿ Äæîðäæîì Ëóêàñîì, çíà-
ìåíèòà íå òîëüêî ñâîåé êîñìè-
÷åñêîé ñàãîé, è åñëè ïðåäïîëî-
æèòü, ÷òî õîòÿ áû îäèí èç óêà-
çàííûõ âûøå äåñÿòè ÷åëîâåê
îêàæåòñÿ ëþáèòåëåì êîìïüþ-
òåðíûõ èãð, îí, íåñîìíåííî,
âñïîìíèò î òàêèõ çàìå÷àòåëü-
íûõ èãðàõ, êàê Grim Fandango
èëè Escape From Monkey Island. 
Óäèâèòåëüíîå äåëî, íî ñðåäè ïðîåê-
òîâ ýòîé êîìïàíèè ïðàêòè÷åñêè íå
áûëî ïëîõèõ èãð, åñëè íå ñ÷èòàòü, êî-
íå÷íî, íåñêîëüêèõ áåçäàðíûõ ïîäå-
ëîê íà òåìó Çâåçäíûõ Âîéí. Íî ðå÷ü
ñåãîäíÿ íå î íèõ. Â ýòîì ãîäó êîìïà-
íèÿ Lucas Arts îòìå÷àåò ñâîå äâàäöà-
òèëåòèå, íó à êàêîé æå ïðàçäíèê áåç
ïîäàðêîâ? Êîíå÷íî æå, îíè áóäóò, è
Armed and Dangerous � îäèí èç íèõ.
Âîîáùå, ñêëàäûâàåòñÿ âïå÷àòëå-
íèå, ÷òî èãðû, íå îòíîñÿùèåñÿ ê

âñåëåííîé Star Wars, ÿâëÿþòñÿ äëÿ
Lucas Arts ñâîåîáðàçíîé îòäóøè-
íîé, ïîçâîëÿþùåé ðàçðàáîò÷èêàì
ââîëþ ïîâåñåëèòüñÿ êàê íàä
ñîáñòâåííûìè òâîðåíèÿìè, òàê è
íàä ïðîåêòàìè êîíêóðåíòîâ. Íàâåð-
íîå, èìåííî ïîýòîìó âñåì èì ïðèñó-
ùè âåëèêîëåïíûå äèàëîãè, çàìå÷à-
òåëüíîå ÷óâñòâî þìîðà è óäèâèòåëü-
íàÿ àòìîñôåðà. Âñå âûøåóêàçàí-
íûå ñîñòàâëÿþùèå åñòü è â Armed
and Dangerous, ïðè÷åì â òàêèõ êîëè-
÷åñòâàõ, ÷òî íåïðîèçâîëüíàÿ óëûá-
êà, âîçíèêàþùàÿ íà ëèöå ñ ïåðâûõ
ìèíóò èãðû è ïåðèîäè÷åñêè ïåðåõî-
äÿùàÿ â õîõîò, íå ñõîäèò ñ ôèçèî-
íîìèè ñèäÿùåãî çà ìîíèòîðîì ÷åëî-
âåêà äî òåõ ïîð, ïîêà îí íå äîñìîò-
ðèò äî êîíöà ôèíàëüíóþ çàñòàâêó.
Íå âåðèòå? À çðÿ. Ïðîâåðåííî íà
ëè÷íîì îïûòå.  

ÁÅÇÓÌÈÅ ÂÎ ÂÑÅÌ
Èòàê, íà÷íåì ñ ñþæåòà. Åñëè âû äóìà-
åòå, ÷òî â ýêøíàõ îí íå îáÿçàòåëåí,
òî âû î÷åíü îøèáàåòåñü. Òóò âñå çà-
âèñèò îò ïðàâèëüíîñòè ïîäõîäà ê äàí-
íîìó âîïðîñó. Ïîâåðüòå, ðåáÿòà èç
Planet Moon çíàþò òîëê â ïðèäóìûâà-
íèè íåîáû÷íûõ èñòîðèé, âåäü íà èõ
ïëå÷àõ ëåæèò îòâåòñòâåííîñòü çà
ñîçäàíèå çíàìåíèòîé êîìåäèéíîé èã-
ðû Giants: Citizen Kabuto, à íåêîòîðûå
èç ðàçðàáîò÷èêîâ ÿâëÿþòñÿ âûõîäöà-
ìè èç Shiny, íåîðäèíàðíîñòü ïðîåê-
òîâ êîòîðîé íè ó êîãî íå âûçûâàåò
ñîìíåíèé, ñòîèò ëèøü âñïîìíèòü
Earthworm Jim èëè MDK. Íà ýòîò ðàç
ôàíòàçèÿ ðàçðàáîò÷èêîâ ïðîÿâèëàñü
â ïîëíóþ ñèëó, ðåçóëüòàòîì ÷åãî ñòà-
ëà ñîâåðøåííî íåîðäèíàðíàÿ èñòî-
ðèÿ. Â Armed and Dangerous âàì ïðè-
äåòñÿ âçÿòü íà ñåáÿ ðîëü ãëàâàðÿ
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ÂÎÎÐÓÆÅÍ È Î×ÅÍÜ ÎÏÀÑÅÍ 

ARMED AND DANGEROUS

×ÅÌ ÁÎËÜØÅ, ÒÅÌ ËÓ×ØÅ

ÍÀÃÐÀÄÀ ÇÀ ÏÎÈÌÊÓ

!
Ïîâñòàí÷åñêàÿ ãðóïïà Lionhearts � áåëü-
ìî íà ãëàçó äèêòàòîðà Forge. È ïîýòîìó
íà ó÷àñòíèêîâ ðàäèêàëüíîé áîåâîé ãðóï-
ïû èäåò íàñòîÿùàÿ îõîòà. Ïî õîäó èãðû
âàì áóäóò ïîïàäàòüñÿ ïëàêàòû ñ îáåùà-
íèåì âîçíàãðàæäåíèÿ çà ãîëîâû ÷ëåíîâ
ãðóïïèðîâêè. Ïðè ýòîì ÷åì âûøå áóäåò
ñóììà âîçíàãðàæäåíèÿ, òåì áîëüøåå
êîëè÷åñòâî âðàãîâ áóäåò îòïðàâëåíî íà
âàøó ïîèìêó è òåì âûøå îêàæåòñÿ ñëîæ-
íîñòü ïðîõîæäåíèÿ íåêîòîðûõ ýòàïîâ.

http://www.lucasarts.com/products/armedanddangerous 

Äàííûé ñêðèíøîò î÷åíü íàïîìèíàåò êàäðû èç Âëàñòåëèíà Êîëåö. Âðàãîâ, êîíå÷íî, ïîìåíüøå áóäåò,
íî çàòî âû âîîðóæåíû ïóëåìåòîì, à ýòî ñïîñîáíî ñûãðàòü ðåøàþùóþ ðîëü â èñõîäå ñðàæåíèÿ.

À òàê äåéñòâóåò áîìáà-øòîïîð, ïåðåâîðà-
÷èâàþùàÿ êàðòèíêó èãðû ñ íîã íà ãîëîâó.

Íàïàäåíèå ïîäçåìíûõ àêóë îäíà èç ñàìûõ
çàïîìèíàþùèõñÿ è íåîáû÷íûõ ñöåí èãðû.

ÂÅÑÅËÅÅ,×ÅÌ

Earthworm 
Jim 

ÈÍÒÅÐÅÑÍÅÅ, ×ÅÌ

MDK 2 

ÏÐÎÑÒÎ Î×ÅÍÜ ÕÎÐÎØÀß È ÂÅÑÅËÀß ÈÃÐÀ. ÍÅ ÏÐÎÕÎÄÈÒÅ ÌÈÌÎ.

Â äíåâíèêå ðàçðàáîò÷èêîâ,
îïóáëèêîâàííîì íà ñàéòå
Gamespot, ñîçäàòåëè Armed
and Dangerous ïðèçíàëèñü,
÷òî íà ñàìîì äåëå îíè 
ÿâëÿþòñÿ ïîòîìêàìè ñóìàñ-
øåäøèõ èçîáðåòàòåëåé, 
ïåðååõàâøèõ â Ñàí-Ôðàí-
öèñêî äëÿ ðàçðàáîòêè
êîìïüþòåðíûõ èãð åùå 
â 1908 ãîäó. Ïðàâäà, äî ïî-
ÿâëåíèÿ ïåðâîãî êîìïüþòå-
ðà èì ïðèøëîñü æäàòü 
öåëûõ øåñòüäåñÿò äîëãèõ
ëåò, íî âñå ýòî âðåìÿ îíè
çàíèìàëèñü òåì, ÷òî ïðèäó-
ìûâàëè ñþæåòû ê ñâîèì èã-
ðàì è æäàëè ïîäõîäÿùåãî
ìîìåíòà äëÿ èõ ðåàëèçà-
öèè. Âñå ñâîè èäåè îíè ÷åð-
ïàëè îò îäíîãî ÷åëîâåêà,
èìåþùåãî ïàðàíîðìàëüíûå
ñïîñîáíîñòè, êîòîðûé ìîã
âèäåòü áóäóùåå. Âîò è âåðü
ïîñëå ýòîãî â íîðìàëüíîñòü
ðàçðàáîò÷èêîâ.

ÓÄÈÂÈÒÅËÜÍÎÅ
ÐßÄÎÌ

!
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ãðóïïû íàåìíèêîâ, íàçûâàþùèõ ñåáÿ
Lionhearts. Íåêàÿ ïðîöâåòàþùàÿ ðåñ-
ïóáëèêà ïåðåæèâàåò íå ëó÷øèå âðå-
ìåíà, íàñòóïèâøèå âìåñòå ñ íà÷àëîì
ïðàâëåíèÿ æåñòîêîãî äèêòàòîðà, è
Lionhearts � åäèíñòâåííûå, êòî ìîæåò
ïîìî÷ü â åãî ñâåðæåíèè, äëÿ ÷åãî èì
íåîáõîäèìî çàâëàäåòü Êíèãîé Ïðà-
âèë (Book of Rule). Íî íà ýòîò àðòå-
ôàêò íàëîæåíî ïðîêëÿòèå, ñíÿòü êî-
òîðîå ìîæåò òîëüêî èçáðàííûé, è ïî
àáñîëþòíîé ñëó÷àéíîñòè èì ñòàíî-
âèòñÿ ãëàâíûé ãåðîé èãðû Roman. Íà-
äî ëè ãîâîðèòü, ÷òî ñàì îí îá ýòîì äà-
æå íå ïîäîçðåâàåò, ïîýòîìó âñå ïðî-
èñõîäÿùåå ñòàíîâèòñÿ äëÿ ãëàâàðÿ
Lionheart ïîëíîé íåîæèäàííîñòüþ. È
ãäå æå çäåñü îðèãèíàëüíîñòü ñþæå-
òà, ñïðîñèòå âû? Íî íå òîðîïèòåñü ñ
âûâîäàìè, âåäü ÷òîáû îöåíèòü âñþ
ïðåëåñòü èñòîðèè, ðàññêàçàííîé â
Armed and Dangerous, íóæíî ïðîéòè
èãðó äî êîíöà. È ïîâåðüòå, íàñòîëüêî
çàáàâíûõ è ñìåøíûõ äèàëîãîâ, ñèòóà-
öèé è ãåðîåâ âàì íå ïðèõîäèëîñü âè-
äåòü óæå äàâíî. ×åãî ñòîèò õîòÿ áû
Rexus, ïðîðèöàòåëü è ôèëîñîô, îá-
ëàäàþùèé ìàãè÷åñêîé ñèëîé, íî, ê ñî-
æàëåíèþ, íå óìåþùåé åþ ïðàâèëüíî
ïîëüçîâàòüñÿ ââèäó òÿæåëîé òðàâìû
ãîëîâû. À ðîáîò-óáèéöà Eliminator 
Q1-11, îáëàäàþùèé óòîí÷åííûìè ìà-
íåðàìè èñòèííîãî àðèñòîêðàòà è íå

ïðåäñòàâëÿþùèé ñâîåãî ñóùåñòâîâà-
íèÿ áåç ÷àøå÷êè õîðîøåãî àíãëèéñ-
êîãî ÷àÿ? Òàêèå ïåðñîíàæè íå ìîãóò
íå âûçâàòü óäèâëåíèÿ, à èõ ïîâåäåíèå
ïðîñòî îáÿçàíî áûòü íå ñîâñåì îáû÷-
íûì è äàæå áåçóìíûì. Òàê ÷òî ïðèãî-
òîâüòåñü ê óäèâèòåëüíûì ïðèêëþ÷åíè-
ÿì, âåäü ñêó÷àòü âî âðåìÿ ïðîõîæäå-
íèÿ èãðû âàì íå ïðèäåòñÿ.

Ñ ÀÊÓËÎÉ ÍÀÏÅÐÅÂÅÑ
Îðóæèå, êîòîðûì ïîëüçóþòñÿ ïåðñî-
íàæè â èãðå, äîñòîéíî òîãî, ÷òîáû
ñêàçàòü î íåì îòäåëüíî. Åñëè âû èã-
ðàëè â MDK, òî íàâåðíÿêà ïîìíèòå
òàêèå íåîáû÷íûå âèäû âîîðóæåíèÿ,
êàê, íàïðèìåð, Ñàìàÿ Èíòåðåñíàÿ
Áîìáà â Ìèðå (The Most Interesting
Bomb in the World), êîòîðîé ñ óñïå-
õîì ïîëüçîâàëñÿ ãëàâíûé ãåðîé èãðû
Êóðò. Ðàçðàáîò÷èêè èç Planet Moon
ðåøèëè ïîéòè äàëüøå, è òî, ÷òî
ïðåäñòàåò ïåðåä èãðîêàìè â Armed
and Dangerous, íå ïîääàåòñÿ íèêàêî-
ìó îïèñàíèþ � ýòî íàäî âèäåòü. Êàê
âàì ïîíðàâèòñÿ ïóøêà, ñòðåëÿþùàÿ
ïîäçåìíûìè àêóëàìè, êîòîðûå ïîæè-
ðàþò âðàãîâ, íåîæèäàííî ïîÿâëÿÿñü
ó íèõ èç-ïîä íîã? À ìîæåò, õîòèòå
ïîïðîáîâàòü áîìáó Topsy Turvy, ïå-
ðåâîðà÷èâàþùóþ ýêðàí ââåðõ íîãà-
ìè, òàê, ÷òî âñå âðàãè ñíà÷àëà ïàäà-
þò ïðÿìî â íåáî, à ïîòîì ñî ñâèñòîì

ïðèçåìëÿþòñÿ? À åñëè ïðèáàâèòü ê
ýòîìó äèíàìè÷íûé ãåéìïëåé, ñâîäÿ-
ùèéñÿ, â áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ, ê
ïîëíîìó óíè÷òîæåíèþ âðàãîâ íà îò-
äåëüíî âçÿòîì óðîâíå, òî ìîæíî
êîíñòàòèðîâàòü, ÷òî èãðàòü â Armed
and Dangerous î÷åíü èíòåðåñíî è äà-
æå ïîñëå ïîëíîãî ïðîõîæäåíèÿ èãðû
âû îáÿçàòåëüíî çàõîòèòå ê íåé âåð-
íóòüñÿ. Åäèíñòâåííîå, ÷òî îìðà÷àåò
àòìîñôåðó áåçóäåðæíîãî âå-
ñåëüÿ, � íåáîëüøàÿ ïðîäîëæèòåëü-
íîñòü Armed and Dangerous è íåêîòî-
ðîå îäíîîáðàçèå ýòàïîâ. 

Â ÄÎÏÎËÍÅÍÈÅ 
Ê ÑÊÀÇÀÍÍÎÌÓ
Ãðàôèêà â Armed and Dangerous âû-
ïîëíåíà íà î÷åíü âûñîêîì óðîâíå. Â
èãðå èñïîëüçóåòñÿ íåñêîëüêî ïåðåðà-
áîòàííûé äâèæîê óæå äîâîëüíî ñòà-
ðîãî ïðîåêòà Giants: Citizen Kabuto,
íî, òåì íå ìåíåå, âûãëÿäèò èãðà ïðîñ-
òî çàìå÷àòåëüíî. Äà è òîò ôàêò, ÷òî
îíà âêëþ÷åíà â ïðîãðàììó ïîääåðæêè
èãð êîìïàíèè NVidia, ãîâîðèò î ìíî-
ãîì. Ñïåöýôôåêòû ñìîòðÿòñÿ ïðîñòî
çàìå÷àòåëüíî. Îñîáåííî ïîðàäîâàëè
ïîãîäíûå ýôôåêòû. Ñíåã, äîæäü è äà-
æå óðàãàí, ñîïðîâîæäàåìûé øêâàëü-
íûì âåòðîì, âûïîëíåíû ïðåêðàñíî è
ñîçäàþò ñàìîå ïðàâäîïîäîáíîå âïå-
÷àòëåíèå. Ïðàêòè÷åñêè âñå îáúåêòû â
èãðå ïîäâåðæåíû ðàçðóøåíèþ, ÷òî,
íåñîìíåííî, ïðèäåòñÿ ïî âêóñó ëþáè-
òåëÿì mass destruction. 
×òî æ, ñòîèò ïðèçíàòü, ÷òî Lucas
Arts â î÷åðåäíîé ðàç ïîäòâåðäèëà
òîò ôàêò, ÷òî êîìïàíèÿ æèâà íå
òîëüêî ñîçäàíèåì èãð ïî Star Wars,
íî ñïîñîáíà ðàäîâàòü ãåéìåðîâ
äðóãèìè, íå ìåíåå èíòåðåñíûìè è
êà÷åñòâåííûìè, ïðîåêòàìè. Óæå õî-
äÿò ñëóõè, ÷òî â ñêîðîì âðåìåíè ìû
óâèäèì Armed and Dangerous 2. Òî
ëè åùå áóäåò! 

ÄËß ÏÎËÍÎÃÎ Ñ×ÀÑÒÜß

ÊÓ×À ÁÎÍÓÑÎÂ

!
Âî âðåìÿ ðàáîòû íàä Armed and
Dangerous ðàçðàáîò÷èêè, ïî èõ ñëî-
âàì, òàê è íå ñìîãëè ðåàëèçîâàòü
âñå ñâîè áåçóìíûå çàäóìêè. Íå-
ñîìíåííî, áîëüøèíñòâî èç íèõ íàé-
äåò ñâîå âîïëîùåíèå â ïðîäîëæå-
íèè èãðû, à ïîêà âñå æåëàþùèå ìî-

ãóò çàêàçàòü ñïåöèàëüíóþ âåðñèþ
Armed and Dangerous, âêëþ÷àþùóþ
â ñåáÿ êíèæêó ñ ýêñêëþçèâíûì àð-
òîì, äèñê ñ âûðåçàííûìè è äîïîë-
íèòåëüíûìè ñöåíàìè, ñàóíäòðåê, à
òàêæå ïîëíóþ âåðñèþ èãðû Sam &
Max: Hit the Road.

Îáðàòèòå âíèìàíèå íà êðàñîòó îêðóæàþùåãî ïåéçàæà è êà÷åñòâî îñâåùåíèÿ. 
Ñîãëàñèòåñü, òàêàÿ ãðàôèêà ìîãëà áû ñäåëàòü ÷åñòü ëþáîé èãðå, âíå çàâèñèìîñòè îò åå æàíðà.

×òîáû ïðîéòè èãðó, âàì ïðèäåòñÿ íå òîëüêî
ìåòêî ñòðåëÿòü, íî è óâîðà÷èâàòüñÿ îò ïóëü.

Îáîçðåâàòü æèâîïèñíûå îêðåñòíîñòè 
ëó÷øå âñåãî ñ âûñîòû ïòè÷üåãî ïîëåòà.

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Äèíàìè÷íûé ãåéìïëåé, íåîáû÷-
íîå îðóæèå è ïåðñîíàæè, îòëè÷-
íûé þìîð, íåïëîõàÿ ãðàôèêà.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íåáîëüøàÿ ïðîäîëæèòåëüíîñòü
èãðû, îäíîîáðàçèå ýòàïîâ, 
òîëüêî îäèí äîñòóïíûé äëÿ 
ïðîõîæäåíèÿ ãåðîé.

Îäèí èç ëó÷øèõ ýêøíîâ ïîñëåä-
íåãî âðåìåíè, îñòàâëÿþùèé
èñêëþ÷èòåëüíî ïîëîæèòåëüíûå
âïå÷àòëåíèÿ.

�

7.5

Ðàññòðåë ïèíãâèíîâ �  ÷ðåç-
âû÷àéíî âåñåëîå çàíÿòèå.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÂÇÐÛÂÎÎÏÀÑÍÎ 
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http://www.mtggame.com/

ÏÅÒÐ ÃÎËÎÂÈÍ 
petr@gameland.ru

ÊÊ
îãäà ðàçðàáîò÷èêè ïûòà-
þòñÿ ñêðåùèâàòü íåñîâ-
ìåñòèìûå èãðîâûå æàí-
ðû, ïîëó÷àþòñÿ ëèáî ãå-

íèàëüíûå øåäåâðû, ëèáî èãðû,
íà êîòîðûå è äàæå ñìîòðåòü íå
õî÷åòñÿ. Ê ñ÷àñòüþ, âòîðîå âñå-
òàêè ïðîèñõîäèò ãîðàçäî ðåæå, à
÷àùå âñåãî ïîëó÷àåòñÿ òî, ÷òî
íàø íàðîä ñ ïðèñóùåé åìó ïðî-
çîðëèâîñòüþ íàçâàë ïðîñòî è ïî-
íÿòíî � «íè ðûáà, íè ìÿñî». 
Åñëè âû, óâàæàåìûå ÷èòàòåëè, óæå çíà-
êîìû ñ îäíîé èç ëó÷øèõ íàñòîëüíûõ ðî-
ëåâûõ êàðòî÷íûõ èãð � Magic: The
Gathering, òî Battlegrounds ïîêàæåòñÿ
àáñîëþòíî âàì ñêó÷íûì è íå èíòåðåñ-
íûì. Íó à òåì, êòî ïîêà íå èìåë óäîâîëü-
ñòâèÿ ó÷àñòâîâàòü â êàðòî÷íûõ áàòàëè-
ÿõ, íàâåðíÿêà íå ïîéìåò òîãî, ÷òî áóäåò
ïðîèñõîäèòü íà ýêðàíå ìîíèòîðà.

Êàê ñëåäóåò èç íàçâàíèÿ, Magic: The
Gathering � Battlegrounds îñíîâûâàåò-
ñÿ íà âñåëåííîé ïîïóëÿðíîé íàñòîëü-
íîé èãðû Magic: The Gathering (äàëåå
ïðîñòî MTG). Îäíàêî êîëîä êàê òàêî-
âûõ â èãðå íåò, à èç âñåãî ìíîãîîáðà-
çèÿ êàðòî÷íûõ çàêëèíàíèé ïðèñóò-
ñòâóåò òîëüêî ïàðà äåñÿòêîâ íå ñà-
ìûõ ïîïóëÿðíûõ MTG-àíàëîãîâ äëÿ âû-
çûâàíèÿ ìîíñòðîâ è ïðî÷èõ ìàãè÷åñ-
êèõ äåéñòâèé. Êàê è â îðèãèíàëüíîì
MTG âñå çàêëèíàíèÿ ïîäåëåíû íà
êëàññû: creatures (âûçîâ ñóùåñòâ),
sorceries (çàêëèíàíèå, èìåþùåå ðàçî-
âûé ýôôåêò), à òàêæå enchantments
(çàêëèíàíèÿ, êîòîðûå èìåþò äëèòåëü-
íîå äåéñòâèå, íî ìîãóò áûòü ïðåðâàíû
îïïîíåíòîì). Ñ ñàìîãî íà÷àëà âàì
äîñòóïíû íå âñå çàêëèíàíèÿ, è ïîýòî-
ìó, ÷òîáû ïîëó÷èòü â ñâîå ðàñïîðÿæå-
íèå êàêîãî-íèáóäü ìîùíîãî ìîíñòðà,
ïðèäåòñÿ åùå ïîèãðàòü. À âîò òóò-òî è
íà÷èíàåòñÿ ñàìîå èíòåðåñíîå.
Â îòëè÷èå îò èãðîâîé ìåõàíèêè MTG,

ñàì ïðîöåññ ïðîõîæäåíèÿ Magic The
Gathering: Battlegrounds áîëüøå íàïî-
ìèíàåò áåøåíûé ýêøí, è íå èìååò íè÷å-
ãî îáùåãî ñ íåòîðîïëèâûìè ïîåäèíêà-
ìè äâóõ ìàãîâ ñèäÿùèõ çà êàðòî÷íûì
ñòîëîì. Ñðàâíèòü Battleground ìîæíî,
ïîæàëóé, ñ ôàéòèíãîì, ãäå âñå çàâèñèò
îò óìåíèÿ áûñòðî ïåðåäâèãàòüñÿ è íà-
íîñèòü âðàãó ñîêðóøèòåëüíûå óäàðû.
Ïðåäñòàâüòå ñåáå àðåíó, íà êîòîðîé
íàõîäÿòñÿ äâà áîéöà. Òîëüêî äðàòüñÿ
èì ïðèäåòñÿ ñ ïîìîùüþ çàêëèíàíèé.
×òî-òî ïîäîáíîå áûëî â Äåìèóðãàõ, íî
â îòëè÷èå îò ýòîãî ïîøàãîâîãî ïðîåê-
òà, áîè â Battleground ïðîõîäÿò â ðåæè-
ìå ðåàëüíîãî âðåìåíè. Íå çíàþ, íà êî-
ãî ðàññ÷èòûâàëè ðàçðàáîò÷èêè, äàâàÿ
âèðòóàëüíóþ æèçíü ïîïóëÿðíîé êàð-
òî÷íîé èãðå, è òàê èìåþùåé îãðîìíîå
÷èñëî ïîêëîííèêîâ ïî âñåìó ìèðó. ×òî-
òî â ýòîì ìèðå äîëæíî îñòàâàòüñÿ íå-
èçìåííûì, è ïîýòîìó ïåðåõîä ïîøàãî-
âîé íàñòîëüíîé èãðû íà ïîëå real-time,
îñòàíåòñÿ áåç äîëæíîãî âíèìàíèÿ êàê
ñî ñòîðîíû ëþáèòåëåé MTG, òàê è ñî
ñòîðîíû ëþäåé, íå çíàêîìûõ ñ ýòîé èã-
ðîé. Âòîðûå ïðîéäóò ìèìî Magic: The
Gathering � Battlegrounds ñòîðîíîé, òàê
è íå ïîíÿâ, ÷òî æå ýòî áûëî, íó à âòî-
ðûì ÿ ïîñîâåòóþ ïîòðàòèòü ñâîè äåíü-
ãè ñ ïîëüçîé, êóïèâ âìåñòî Battleground
åùå îäèí áóñòåð MTG. Âäðóã ÷òî-òî
öåííîå ïîïàäåòñÿ. 

ÊÀÐÒÎ×ÍÛÉ ÔÀÉÒÈÍÃ

MAGIC: THE GATHERING � BATTLEGROUNDS

ÍÀ ËÞÁÎÉ ÂÊÓÑ

ÎÒÒÀ×ÈÂÀÅÌ ÌÀÑÒÅÐÑÒÂÎ

!
Ðàçðàáîò÷èêè ïðèëîæèëè ìàêñèìóì óñèëèé, ÷òî-
áû ñäåëàòü Magic: The Gathering �  Battlegrounds
êàê ìîæíî áîëåå ðàçíîîáðàçíûì. Äëÿ ýòîãî îíè
âêëþ÷èëè â èãðó íåñêîëüêî ðåæèìîâ, ñðåäè êîòî-
ðûõ êàê îòäåëüíûå äóýëè ñ êîìïüþòåðîì èëè æè-
âûì îïïîíåíòîì, òàê è ïðèêëþ÷åí÷åñêèé ðåæèì,
â êîòîðîì âàì ïðèäåòñÿ ïðîõîäèòü èãðó â ñîîòâå-
òñòâèè ñ íåõèòðûì ñþæåòîì. Íå çàáûòû è ñåòå-
âûå áàòàëèè, â êîòîðûõ ìîãóò ó÷àñòâîâàòü äî ÷åòûðåõ èãðîêîâ îäíîâðåìåííî.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÐÀÇÎ×ÀÐÎÂÀÍÈÅ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Íåïëîõàÿ êðàñî÷íàÿ ãðàôèêà,
ðàçíîîáðàçèå àðåí è èãðîâûõ
ðåæèìîâ.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íåáîëüøîå êîëè÷åñòâî 
ìàãè÷åñêèõ çàêëèíàíèé, 
î÷åíü íåóäîáíîå óïðàâëåíèå.

Ïîïûòêà èñïîëüçîâàòü ìåõàíèêó
êàðòî÷íîé èãðû â ôàéòèíãå 
ïîêàçàëà ñâîþ àáñîëþòíóþ 
íåæèçíåñïîñîáíîñòü.

�

5.5

Ýòîò ñêðèíøîò ÷åì-òî íàïîìèíàåò êàðòèíêó èç Äåìèóðãîâ. Òîò æå îñåííèé ëåñ, ïàäàþùèå ëèñòüÿ 
è íåÿðêèé äíåâíîé ñâåò. Òîëüêî âîò èãðàòü âî âñå ýòî àáñîëþòíî íåèíòåðåñíî.

×òîáû íàíåñòè ñîêðóøàþùèé óäàð, íåîáõîäè-
ìî íàêîïèòü äîñòàòî÷íîå êîëè÷åñòâî ìàíû.

Èãðà ïðèâåòëèâî âñòðå-
÷àåò ãåéìåðà ìåíþ.

Ìàãè÷åñêèå àðåíû èìåþò íåáîëüøèå 
ðàçìåðû, íî âûãëÿäÿò î÷åíü íåïëîõî.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Êàðòî÷íûé 
MTG 

ÍÅ ÈÍÒÅÐÅÑÍÅÅ, ×ÅÌ

Äåìèóðãè II 

ÈÃÐÀÒÜ Â ÍÀÑÒÎËÜÍÛÉ MTG ÃÎÐÀÇÄÎ ÓÂËÅÊÀÒÅËÜÍÅÅ, ×ÅÌ Â ÅÃÎ ÂÈÐÒÓÀËÜÍÎÅ ÂÎÏËÎÙÅÍÈÅ. 





76 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #2(155) ßÍÂÀÐÜ 2004

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance ÆÀÍÐ: action/RPG
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nintendo ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: AlphaDream Corporation
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1ÎÁÇÎÐ

http://www.nintendo.com 

ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

ÐÐ
àíî èëè ïîçäíî ýòî äîëæ-
íî áûëî ñëó÷èòüñÿ: íà ãî-
ðå ïðîòðóáèë ðàê, è
Nintendo âûïóñòèëà ïåð-

âóþ îðèãèíàëüíóþ èãðó ñ Ìàðèî
â ãëàâíîé ðîëè äëÿ GBA. Íå ðè-
ìåéê èëè ïåðåèçäàíèå êëàññè-
÷åñêîãî õèòà çàìøåëûõ âðåìåí,
à ïîëíîöåííûé íîâûé ðåëèç. 
Äà åùå íå êàêóþ-òî òàì áåãàëêó-
ïðûãàëêó: â íàøè äâåðè ïîñòó÷àëàñü
ñàìàÿ íàñòîÿùàÿ action/RPG, ìëàä-
øàÿ ðîäñòâåííèöà Super Marion RPG
(SNES) è Paper Mario (N64). Øèáêî
ìàëàÿ, äà çåëî óäàëàÿ. Ýòî áûëà
ïðèçêàçêà. À ñåé÷àñ, ñîáñòâåííî,
âûëåòèò ïòè÷êà.
À ëåòèò îðåë. Ñîêîë. Áýðêóò ñ îáðàò-
íîé ñòðåëîâèäíîñòüþ êðûëà.
Nintendo, êîãäà äåëî êàñàåòñÿ Ìàðèî
è åãî çåëåíîâàòîãî ñèáëèíãà, âåíè-
êîâ íå ïëåòåò ïðèíöèïèàëüíî. Ïðå-
äûñòîðèÿ ñâåæåãî âîÿæà áðàòüåâ
ôîíòàíèðóåò øåêñïèðîâñêèìè
ñòðàñòÿìè: çëîäåé Êàêëåòòà
(Cackletta, òàê è çîâóò) êðàäåò ãîëîñ
ïðèíöåññû Ïè÷, çàìåíèâ åãî «âçðûâ-
íûì âîêàáóëÿðîì» � âìåñòî ñóáòèò-

ðîâ íåñ÷àñòíàÿ îñîáà íàòóðàëüíî
âûáàëòûâàåò èç ñåáÿ áîìáû, ðèñêóþ-
ùèå ïîäîðâàòü íå òîëüêî ïîëèòè÷åñ-
êèé áàëàíñ â êîðîëåâñòâå, íî è çàìîê
ñî âñåìè îáèòàòåëÿìè. Çàÿâèâøèéñÿ
ïîõèùàòü ñàìó ïðèíöåññó Áîóçåð,
çàïðèìåòèâ òàêîå äåëî, îáúåäèíÿåò-
ñÿ ñ ñóïåðáðàòöàìè: äåñêàòü, ìàò â
òðè õîäà êàêëåòå, ñïàñàåì ãîëîñ, è ÿ
ñïîêîéíî ïîõèùàþ ïðèíöåññó, íó à
âû äàëüøå ïî îáñòîÿòåëüñòâàì. Äå-
ëàòü íå÷åãî, òðîéñòâåííûé ñîþç çàê-
ëþ÷åí, è íà êîðàáëå Áîóçåðà áðàòêè
ëåòÿò â Áèíáèíñêîå êîðîëåâñòâî. Äà-
áû ìå÷îì ïî îðàëàì. Õàðàêòåðíî,
÷òî ïî õîäó äåëà íèêòî â öåëîì ìèðå,
íè åäèíûé ìàëåíüêèé êóïà, íå ïîìíèò
êàê çîâóò áðàòà Ìàðèî. Ýòî òàêàÿ
øóòêà þìîðà, è â êîíòåêñòå èãðû îíà
äåéñòâèåëüíî ñìåøíà.

ÓÑÀ×È-ÒÐÞÊÀ×È
Çàáóäüòå âñå, ÷åìó âàñ ó÷èëè íà óðî-
êàõ ÎÁÆ. Õîòÿ íà êàðòå Ìàðèî è
ýòîò... Ëóèäæè ñòàðàòåëüíî èãðàþò â
Zelda, â áîþ îíè òåïåðü óïðàâëÿþòñÿ
ñîâåðøåííî èíà÷å. Êàê â ëþáîé õî-
ðîøåé RPG, ïîä ïîøàãîâûé áîåâîé
ðåæèì îòâåäåí ñïåöèàëüíûé ýêðàí.
Êíîïêà «À» çàðåçåðâèðîâàíà çà
êðàñíûì áðàòîì, êíîïêà «Â» � çà çå-

ëåíûì. Âî âðåìÿ âðàæüåé àòàêè ìîæ-
íî ïàðèðîâàòü (íàæàâ «ñâîþ» êíîïêó
ñòðîãî â ìîìåíò íàíåñåíèÿ ãàäîì
óäàðà), à ñâîé ïðèåì ìîæíî óñèëèòü
(ïîâòîðèâ íàæàòèå ïðÿìî ïåðåä ïðè-
çåìëåíèåì íà ãîëîâó âðàãà). Íå
îáîøëîñü áåç ïàðíûõ êîìáî. Îñâî-
èòü òàêóþ èíòóèòèâíóþ ñèñòåìó êóäà
ïðîùå, ÷åì ÷èõíóòü ñ îòêðûòûìè ãëà-
çàìè. Çà ïîáåäû íàä íàéìèòàìè-êàê-
ëåòàìè äàþò ìîíåòû, ìîíåòû òðàòÿò
íà ïîëåçíûå øòóêè âðîäå «óëó÷øå-
íèÿ óñîâ» � ñ óñàìè ðàñòåò óäà÷à, à
ïðåäìåòû â ìàãàçèíàõ äåøåâåþò. Ñà-
ìè óðîâíè, êàê ìû óæå ïðîãîâîðè-
ëèñü, íàïîìèíàþò Zelda. Áîðüáà èäåò
çà êàæäóþ ïÿäü íåïðèÿòåëüñêîé çåì-
ëè, ïî êîòîðîé ðàãàööè ïåðåäâèãàþò-
ñÿ, ïóñêàÿ â õîä âñå äîñòóïíûå òåõñ-
ðåäñòâà è íàâûêè. Âçàèìîïîìîùü âû-
ðàæàåòñÿ â êîìàíäíûõ ïðûæêàõ íà
âåðòèêàëüíî èëè ãîðèçîíòàëüíî óäà-
ëåííûå îðèåíòèðû (Ìàðèî ñêà÷åò âû-
øå, Ëóèäæè � äàëüøå), ïðèêëàäûâà-
íèè äðóã äðóãà ìîëîòêàìè (ìåëêèå ãå-
ðîè ïðîëåçóò êóäà óãîäíî) è äðóãèõ
ýëåìåíòàõ îëèìïèéñêîé ïðîãðàììû.
Ïðè÷åì ñêîðîñòü è äðàéâ íàñòîëüêî
âûñîêè, ÷òî âàëüÿæíûé Ëèíê ïî ñðàâ-
íåíèþ ñ ãîðÿ÷èìè óñà÷àìè òÿíåò íà
õîëîäíóþ ôèíñêóþ âäîâóøêó. Ïðèç-
íàåìñÿ, âîçìîæíîñòü ìãíîâåííîãî
ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó áðàòüÿìè âûç-
âàëà âîðîõ ïðèÿòíûõ ñåðäöó, èçâèëè-
íàì è ïàëüöàì âîñïðîìèíàíèé î The
Lost Vikings è Bubba�n�Stix, õîòÿ çà-
ãàäêè â Superstar Saga âñå æå áóäóò
ïîïðîùå. The Lost Vikings, åñëè âäðóã

...ÍÓ È ÝÒÎÒ ÅÃÎ ÇÅËÅÍÛÉ ÁÐÀÒ!

MARIO & LUIGI SUPERSTAR SAGA 

ÏÀÊÎÑÒÍÈ×ÅÑÒÂÎ ÊÀÊ ÎÍÎ ÅÑÒÜ

ÌÅËÊÎÅ, ÍÎ ÍÀÇÎÉËÈÂÎÅ

!
Ðóãàòü áóäåì ìóëüòèïëååð. Ñêîëü-
êî ìîæíî ñíàáæàòü GBA-èãðû ïðî
Ìàðèî ïåðåïåâêàìè ñàìîé ïåðâîé
Mario Bros. â êà÷åñòâå ìíîãîïîëü-
çîâàòåëüñêîãî ðåæèìà? Äà íàøè
äåäóøêè óæå â íåå êîñòûëÿìè êè-
äàëèñü! Ïåðåâîðà÷èâàíèå êðàáîâ â

êàíàëèçàöèè êàê ñïîñîá äîñóãà óñ-
òàðåëî åùå äî òîãî, êàê ñâåò óâè-
äåë ïåðâûé Game Boy! Â The
Legend of Zelda: A Link to the Past
ëþäè íå ïîëåíèëèñü äîáàâèòü
êëàññíûé ðåæèì Four Swords, à
òóò-òî ÷òî ìåøàëî?

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÎÁÛÃÐÀÒÜÑß. ÓÕÎÕÎÒÀÒÜÑß. 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ëàäíî ñêðîåííàÿ, êðàñèâàÿ 
ïîðòàòèâíàÿ action/RPG. 
Àâòîðàì íå îòêàæåøü â íàëè÷èè
çäîðîâîãî ÷óâñòâà þìîðà.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Îòñóòñòâèå îðèãèíàëüíûõ ÷åðò �
âñå èíãðåäèåíòû ïî îòäåëüíîñòè
óæå ïðèñóòñòâîâàëè â äðóãèõ 
èãðàõ. Õîòÿ êàêîé ýòî ìèíóñ...

Ñóïåðáðàòüÿ Ìàðèî â ñâîåì 
ëó÷øåì îðèãèíàëüíîì ðîëåâîì
ïðèêëþ÷åíèè äëÿ GBA. 
Èáî äðóãèõ áîëüøå íåò.

�
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Êîâàðíûé ïëàí
îñóùåñòâëÿåòñÿ.

Áîóçåð ìèãîì óãîìîíèòñÿ, êàê òîëüêî ðàçáåðåòñÿ â ïðîèñõîäÿùåì â çàìêå.
×åãî áóÿíèòü, åñëè ïðèíöåññà â òàêîì ñîñòîÿíèè áåñïîëåçíà?

Áîåâîé ýêðàí, ïðàâî õîäà ó
Ëóèäæè. Ïðîòèâíèêè ïîêà
æèâó÷åñòüþ íå îòëè÷àþòñÿ.

Íåñìîòðÿ íà âñå ïîïûòêè çå-
ëåíîãî áðàòà äåçåðòèðîâàòü,
åãî áåðóò ñïàñàòü Ïè÷.

ÍÅ ÕÓÆÅ,×ÅÌ

The Legend of Zelda: 
A Link to the Past 

ÌÎÁÈËÜÍÅÅ, ×ÅÌ

Super Mario 
RPG (SNES) 

Â RPG ÏÐÎ ÌÀÐÈÎ ÍÅÒ ÂÛÑÎÊÎËÎÁÎÑÒÈ FIRE EMBLEM È ÑÊÓÊÈ GOLDEN SUN.
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êòî çàïàìÿòîâàë, ýòî òàêèå
Ratchet & Clank êàìåííîãî âåêà,
à ïðî âòîðóþ èãðó ðàññêàçûâàòü
íåïðèëè÷íî. Èáî íè÷åìó õîðîøå-
ìó Áàááà è åãî ãîâîðÿùàÿ ïàëêà
ìîëîäåæü íå íàó÷àò.

ÀÉ, ÌÎËÎÄÖÀ!
Ñ íåãîäîâàíèåì îòìå÷åíî: ìà-
íåðíûå áóðæóàçíûå ôèôû èç çà-
îêåàíñêèõ âåá-èçäàíèé ñåòóþò,
÷òî ãðàôèêà ìîãëà áûòü ïîêðà-
ñèâøå. Çðÿ âîäó ìóòÿò. Ýòî ïîä
êàêèì óãëîì íàäî ñìîòðåòü, ÷òî-
áû òàêàÿ êàðòèíêà íå ïîíðàâè-
ëàñü? Îòëè÷íîå êàíîíè÷åñêîå
2D. ×åòêàÿ, êðàñî÷íàÿ ãðàôèêà,
äëÿ ñîâðåìåííîé êàðìàííîïåðå-
íîñíîé èãðû ñàìîå òî. Ìóçûêà â
çóáàõ íå âÿçíåò, à óæ îçâó÷åíû
áðàòêè ïðîñòî íåïåðåäàâàåìî �
òîëüêî ýòîò, íàñòîÿùèé Ìàðèî
ìîæåò ïðîïèùàòü «ÈÖÀ ÌÈ, ÌÀ-
À-ÀÐÜÉÎ!» òàê, ÷òî óøè ñëóøà-
òåëÿ îñòàþòñÿ åäèíñòâåííûì
ñäåðæèâàþùèì ôàêòîðîì, ìå-

øàþùèì óëûáêå ðàçúåõàòüñÿ äî
çàòûëêà. Ðàäóåò, ÷òî â
AlphaDream íèíòåíäîâñêèõ ïåð-
ñîíàæåé çíàþò íå õóæå, ÷åì â
ñàìîé Nintendo: ïîä ìàðêîé Mario
& Luigi Superstar Saga êîìàíäà
âûïóñòèëà èãðó, îäíîâðåìåííî
âåðíóþ ãëóáîêèì òðàäèöèÿì ñå-
ðèè è çàäîðíî ýêñïåðèìåíòèðóþ-
ùóþ ñ íîâîé äëÿ âñåëåííîé Ìà-
ðèî èãðîâîé ìåõàíèêîé � à ãëàâ-
íîå, ñîçäàòåëè îæèâèëè ñâîå
òâîðåíèå þìîðîì, èñêðîìåòíûì
êàê òî÷èëüíûé êðóã. Êëåâàÿ ýïè-
òàôèÿ, à? Íåò, ýòî øóòêà áûëà...
Ñàì òû Íàçàðîâ! 

Ïî íàøèì äàííûì, ñêåëåò
ìîæåò ïðèíàäëåæàòü Æóã-
äýðäýìèäèéíó Ãóððàã÷å. 

Ïîáåäèòå â ìèíè-èãðå ñ
ïðûæêàìè ÷åðåç âåðåâî÷êó,
è îõðàíà âàñ ïðîïóñòèò.

Tony Hawk's
Underground 

Super Mario Bros 3:
Super Mario Advance 4

The Sims: 
Bustin' Out

Shining Soul 

Onimusha Tactics 

Need for Speed
Underground 

$135.99  

$59.99

$55.99$59.99

$52.99$59.99

$59.99

Ïðîöåññîð: 32-Bit ARM
Ïàìÿòü: 32-96 KB VRAM (â CPU), 256 KB
Ýêðàí: 2.9�� TFT c îòðàæàþùåé ìàòðèöåé
(40.8 ìì õ 61.2 ìì)
Ðàçðåøåíèå è öâåò: 240õ160 ïèêñåëåé,
32.768 âîçìîæíûõ öâåòîâ
Ðàçìåðû (ØõÂõÒ): 144.5 õ 82 õ 24.5 ìì
Âåñ: 140 ã
Ïèòàíèå: 2 áàòàðåè êëàññà ÀÀ (15 ÷àñîâ)
Íîñèòåëè äàííûõ: êàðòðèäæè
Äðóãîå: Ñòåðåîçâóê, ñîâìåñòèì ñ èãðàìè äëÿ
Game Boy è Game Boy Color

Òåõíè÷åñêèå ïàðàìåòðû:

$89.99  
Òåõíè÷åñêèå ññïåöèôèêàöèè òòîëüêî ääëÿ  GGBA SSP:
* Èíòåãðèðîâàííàÿ ïîäñâåòêà LCD ýêðàíà* Âõîäÿùàÿ â êîìïëåêò ïåðåçàðÿæàåìàÿ Lithium
Ion áàòàðåÿ, ñïîñîáíàÿ ðàáîòàòü 10 ÷àñîâ áåçîñòàíîâî÷íîé èãðû, çàðÿæàåìàÿ âñåãî 3 ÷àñà

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

www.e-shop.ru www.gamepost.ru

ÈÃÐÛ ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

e-mail: sales@e-shop.ru
ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 
ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   

WWW.GAMEPOST.RU
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2 ÆÀÍÐ: racing 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: THQ ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Rainbow Studios 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2 ÎÁÇÎÐ

http://www.thq.com 

ÀÍÄÐÅÉ ÕÀÍÄÎÆÊÎ 
A.K.A RED CAT 

Chaosman@yandex.ru

ÏÏ
îïóëÿðíîñòü èãð, ïîñâÿ-
ùåííûõ ýêñòðåìàëüíûì
âèäàì ñïîðòà, îò ñíîó-
áîðäèíãà äî ãîíîê íà âíå-

äîðîæíèêàõ, â ïîñëåäíåå âðå-
ìÿ äîñòèãëà ñâîåãî àïîãåÿ. È
êàê âñåãäà â òàêèõ ñèòóàöèÿõ
ëèøü åäèíè÷íûå ïðîåêòû, âðî-
äå ñåðèàëîâ Tony Hawk è SSX, â
äåéñòâèòåëüíîñòè ìîãóò ïîõ-
âàñòàòüñÿ êà÷åñòâåííîé ðåàëè-
çàöèåé. 
Êîìàíäà Rainbow Studios � îòíþäü
íå íîâè÷îê â ñîçäàíèè âèðòóàëüíîãî
ýêñòðèìà. Ìíîãèå íàâåðíÿêà åñëè íå
èãðàëè, òî, ïî êðàéíåé ìåðå, âèçó-
àëüíî çíàêîìû ñî Splashdown è
Motocross Madness, ðàçðàáîòàííîé
êàê ðàç ýòèìè àâòîðàìè. Íîâûé ïðî-
åêò ðåáÿò èç Rainbow, íîñÿùèé íàç-
âàíèå ATV Offroad Fury 2, îïÿòü-òàêè
ïðåäíàçíà÷åí äëÿ òåõ, êîãî åçäà íà
îáû÷íûõ òðàññàõ è ïî îáùåïðèíÿ-
òûì ïðàâèëàì íå óñòðàèâàåò. 
Íà ýòîò ðàç âìåñòî ïðèâû÷íûõ
òðàíñïîðòíûõ ñðåäñòâ íàì ïðåäëà-
ãàåòñÿ îñåäëàòü ñâîåîáðàçíûé ãèá-
ðèä êàðòà è ìîòîöèêëà. Òðàññû, íà
êîòîðûõ ïðîõîäÿò ñîðåâíîâàíèÿ,

êàê ïðàâèëî, íå ñëèøêîì âåëèêè è
èçîáèëóþò áîëüøèì êîëè÷åñòâîì ïî-
âîðîòîâ, áîëüøå íàïîìèíàÿ ïîëîñó
ïðåïÿòñòâèé, � ðàçâå ÷òî ìèí è êîëþ-
÷åé ïðîâîëîêè íå õâàòàåò. Ãëàâíîå â
èãðîâîì ïðîöåññå � íå ñêîðîñòü, à
êîëè÷åñòâî è êà÷åñòâî òðþêîâ, âû-
ïîëíÿåìûõ ãîíùèêîì: òðþêè, â ñâîþ
î÷åðåäü, çàêëþ÷àþòñÿ â ïðûæêàõ
ðàçíîé ñòåïåíè ñëîæíîñòè. 
Çâó÷èò íå òàê óæ è ïëîõî, íî, áîþñü,
áîëüøèíñòâî îò çíàêîìñòâà ñ ATV
Offroad Fury 2 òîëüêî ðàçî÷àðóþòñÿ.  
Â èãðå äàæå áëèçêî íåò òîãî âíèìà-
íèÿ ê äåòàëÿì, ÷òî ìû âèäåëè, ê ïðè-
ìåðó, â MX Superfly. Ñîçäàåòñÿ âïå-
÷àòëåíèå, ÷òî àâòîðû æóòêî òîðîïè-
ëèñü âûïóñòèòü èãðó, à ïîòîìó ïðàê-
òè÷åñêè âñå åå àñïåêòû îêàçàëèñü
ëèáî íåäîðàáîòàíû, ëèáî ðåàëèçîâà-
íû ïðîñòî-íàïðîñòî êðèâî. Óïðàâëå-
íèå âðîäå áû óäîáíî, íî çàòî ôèçèêà
âñåãî, ÷òî íå êàñàåòñÿ ïðåñëîâóòûõ
ïðûæêîâ, àðõàè÷íà è ïðèìèòèâíà. 
Ãðàôèêà ñõåìàòè÷íà, äâèæîê ÿâíî íå
áàëóåò íàñ ëèøíåé äåòàëèçàöèåé. Êà-

÷åñòâî òåêñòóð ìíîãèì íàïîìíèò âðå-
ìåíà ïåðâûõ ïðîåêòîâ äëÿ PlayStation
2; ïîëèãîíû òî òóò, òî òàì âûâàëèâà-
þòñÿ ñàìûì íåïîòðåáíûì îáðàçîì. Î
ñïåöýôôåêòàõ, êîòîðûå, ïî ñóòè äå-
ëà, îòñóòñòâóþò, êàðòîííûõ åëêàõ è
æóòêîì öâåòíîì ìåñèâå, èìèòèðóþ-
ùåì çðèòåëåé, è ãîâîðèòü íå õî÷åòñÿ. 
Ñî çâóêîì äåëà îáñòîÿò íåñêîëüêî
ëó÷øå � íè÷åãî îñîáåííîãî â íåì
íåò, íî è îòêðîâåííî ïëîõèì åãî íå
íàçîâåøü. Â öåëîì æå, ATV Offroad
Fury 2 ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé áîëåå
÷åì ïîñðåäñòâåííóþ èãðó, êîòîðàÿ
ñìîæåò ïðèâëå÷ü âíèìàíèå ðàçâå
÷òî çàêîí÷åííûõ ïîêëîííèêîâ âñåãî,
÷òî õîòü êàê-òî ïîïàäàåò ïîä îïðå-
äåëåíèå «ýêñòðèì». Ñìåøíî òî, ÷òî
ìèíè-èãðû (â ÷àñòíîñòè, ATV Soccer)
âîñïðèíèìàþòñÿ ëó÷øå, ÷åì
îñíîâíîé ðåæèì. Òàê ÷òî ïîêëîííèêè
æàíðà îñòàíóòñÿ ðàâíîäóøíûìè ê
ýòîé íåâçðà÷íîé ïîäåëêå. 

Ðåäàêöèÿ áëàãîäàðèò èíòåðíåò-ìàãàçèí
www.VGW.ru çà ïîìîùü 
â ïîäãîòîâêå ìàòåðèàëà.

ÝÊÑÒÐÈÌ Â ØÎÊÎËÀÄÅ 

ATV OFFROAD FURY 2 

ÒÎËÜÊÎ ÄËß ÈÇÁÐÀÍÍÛÕ?

ÎÑÎÁÅÍÍÎÑÒÈ ÍÀÖÈÎÍÀËÜÍÎÃÎ ÌÓËÜÒÈÏËÅÅÐÀ

!
Ïîìèìî îäèíî÷íîãî ðåæèìà èãðû
â ATV OF2 ñóùåñòâóåò è âîçìîæ-
íîñòü ñîðåâíîâàòüñÿ ñ æèâûìè ñî-
ïåðíèêàìè, ïðè÷åì íå òîëüêî ñ ïî-
ìîùüþ áàíàëüíîãî split-screen, íî
è ÷åðåç Èíòåðíåò. Ê ñîæàëåíèþ,
ðîññèéñêèì ïîëüçîâàòåëÿì, êàê

âîäèòñÿ, ðàäîñòè ñåòåâîé èãðû áó-
äóò íå äîñòóïíû � õîòÿ Sony îôè-
öèàëüíî ðàáîòàåò â íàøåé ñòðàíå,
î ïîëíîöåííîì ïðèñîåäèíåíèè
Ðîññèè ê ìèðîâîìó PS2-ñîîáùå-
ñòâó ðå÷è ïîêà íå èäåò. Åñòü íàä
÷åì çàäóìàòüñÿ.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÍÅÂÛÐÀÇÈÒÅËÜÍÎ

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Óäîáíîå óïðàâëåíèå, ëåãêî 
âûïîëíÿåìûå òðþêè, âïîëíå ñèì-
ïàòè÷íàÿ ìóçûêà è çâóêîâûå ýô-
ôåêòû, áîëüøîå êîëè÷åñòâî òðàññ.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ïðèìèòèâíàÿ ôèçè÷åñêàÿ 
ìîäåëü, óñòàðåâøàÿ ãðàôèêà,
íåâíÿòíûé AI, îáùåå îäíîîáðà-
çèå èãðîâîãî ïðîöåññà.

Ñäåëàííàÿ íà ñêîðóþ ðóêó 
èãðóøêà, ïðåäíàçíà÷åííàÿ äëÿ
ñàìûõ óïåðòûõ ôàíàòîâ 
ýêñòðåìàëüíîé òåìàòèêè.

�

4.5

Îêàçàâøèñü â âîçäóõå, ïðèäåòñÿ ñ ïîìîùüþ ëåâîé àíàëîãîâîé ðóêîÿòêè ÷òî åñòü ñèë áàëàíñèðîâàòü 
íà ñâîåì òðàíñïîðòíîì ñðåäñòâå, äàáû îíî íå îïðîêèíóëîñü îò óäàðà ïðè ïðèçåìëåíèè. 

Ëþáèòåëÿì òðàäèöèîííûõ ãîíîê èãðà
ïîêàæåòñÿ î÷åíü íåïðèâû÷íîé.

Êàòàåòåñü ëè âû ïî ñíåãó èëè ïî ãðÿçè � 
íèêàêîé ðàçíèöû âñå ðàâíî íå çàìåòèòå.

Òðàäèöèîííî âñå ATV ðàç-
ëè÷àþòñÿ ïî ïàðàìåòðàì.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

MX 
Superfly 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ATV Quad 
Power Racing 2 

RAINBOW STUDIOS ÏÐÅÄÑÒÎÈÒ ÊÀÊ ÑËÅÄÓÅÒ ÏÎÐÀÁÎÒÀÒÜ ÍÀÄ ÎØÈÁÊÀÌÈ.

!!!!

"





ÞÐÈÉ ÂÎÐÎÍÎÂ 
voron@gameland.ru

ÊÊ
îìïàíèÿ Carapace, ïîõî-
æå, ðåøèëà èäòè ñâåò-
ëûì ïóòåì EA Sports, âû-
ïóñòèâ îäíàæäû íåïëî-

õóþ ñïîðòèâíóþ èãðó è ïðåâðà-
òèâ åå â áåñêîíå÷íûé ñåðèàë.
Ñåðèÿ ñäåëàëà î÷åðåäíîé øàã â
ñòîðîíó ïðèáëèæåíèÿ ê òåëåâè-
çèîííîé êàðòèíêå, è çäåñü åäâà
ëè íå ãëàâíóþ ðîëü èãðàþò ðàç-
íîîáðàçíûå çàìåäëåííûå ïîâ-
òîðû è çâóêîâîé ðÿä.
Ïåðåä íàìè íîâûé îáðàç÷èê òâîð÷å-
ñòâà Carapace � èãðà «Ìàò÷áîë 2», çà
áóãðîì íîñÿùàÿ èìÿ Next Generation
Tennis 2003, ñòàâøàÿ ïðîäîëæåíèåì
ñåðèàëà Roland Garros.
×òî æå íîâîãî? Ïî ñðàâíåíèþ ñ
ïðîøëîé ÷àñòüþ ïîõîðîøåëà ãðàôè-

êà, óëó÷øèëèñü ìîäåëè ïåðñîíàæåé.
Ïîÿâèëàñü ïîääåðæêà ðàçëè÷íûõ
îñîáåííîñòåé ñîâðåìåííûõ âèäåî-
àêñåëåðàòîðîâ. Ãðàôèêà â èãðå
íàðåêàíèé íå âûçûâàåò. Âïîëíå ïðè-
ëè÷íûå àðåíû, õîðîøàÿ òåêñòóðà
òðàâû, ïîëíîýêðàííîå ñãëàæèâàíèå.
Ïîÿâèëèñü çíàìåíèòûå ïåðñîíàëèè:
èñïàíåö Àëåêñ Êîððåòõà, ôðàíöóçñ-
êàÿ çâåçäà Ïîëü-Àíðè Ìàòüå, áåëü-
ãèéêà Æþñòèí Ýíåí, òåìíîêîæàÿ ×àí-
äà Ðóáèí... À ñ îáëîæêè íà íàñ âçèðà-
åò, ìåæäó ïðî÷èì, ñàì Ìàðàò Ñàôèí! 
×òî êàñàåòñÿ ðåàëèñòè÷íîñòè ñàìîé
èãðû, òî çäåñü, ïîæàëóé, âûäåðæè-
âàåòñÿ òîò ñàìûé íóæíûé áàëàíñ
ìåæäó ðåàëèçìîì è èãðàáåëü-
íîñòüþ. Îòñêîê ìÿ÷à ðàçëè÷àåòñÿ â
çàâèñèìîñòè îò òèïà ïîêðûòèÿ, íà
êîòîðîì îñòàåòñÿ ñëåä îò ïîïàäà-
íèÿ ìÿ÷à (êñòàòè, íà ãðóíòå âåñüìà
ýôôåêòíî âçäûìàåòñÿ ïûëü), òîï-

ñïèíû êðóòÿòñÿ, êàê èì è ïîëîæåíî,
à âîò, ÷òîáû îñâîèòü ïåðåêèäûâàíèå
"ñâå÷îé", âàì ïðèäåòñÿ îñíîâàòåëü-
íî ïîòðóäèòüñÿ. Ëîãèêà â äåéñòâèÿõ
èãðîêîâ ïðîñëåæèâàåòñÿ âåñüìà
ÿâñòâåííî, êàê è èõ ñòðåìëåíèå èñ-
ïîëüçîâàòü ñâîè ñèëüíûå ñòîðîíû,
íî íå æäèòå ýòîãî íà ïðîñòîì óðîâ-
íå ñëîæíîñòè. Ïàðíàÿ èãðà íåñêîëü-
êî áîëåå ñóìáóðíà, íî è çäåñü èã-
ðîê, ñòîÿùèé ó ñåòêè, îò÷åòëèâî
çíàåò, ÷òî íóæíî äåëàòü ñ ìÿ÷îì,
ïðîëåòàþùèì â åãî çîíå äîñÿãàå-
ìîñòè.
Êñòàòè, âñå èçâåñòíûå ëè÷íîñòè
ëåãêî óçíàâàåìû íà êîðòå, è õîòÿ,
êîíå÷íî, äî óðîâíÿ EA Sports
ìåñòíûì ìîäåëÿì åùå ðàñòè è
ðàñòè, ïðîãðåññ ïî ñðàâíåíèþ ñ
ïðîøëîé èãðîé â ñåðèè î÷åâèäåí. È
äåëî íå òîëüêî â êîëè÷åñòâå
ïîëèãîíîâ íà èãðîêàõ, íî âî âñåì
îêðåñòíîì àíòóðàæå.

Òàê êàê èãðà èçäàåòñÿ îôèöèàëüíî â
Ðîññèè, ñòîèò îòäåëüíî ñêàçàòü îá
åå ëîêàëèçàöèè. Ìåíþ â èãðå, èìåíà
òåííèñèñòîâ, äà âîîáùå âñå ïåðåâå-
äåíî íà ïîíÿòíûé ðóññêèé ÿçûê.
Ñóäüÿ íà ìàò÷àõ ðàçãîâàðèâàåò íà
ïîíÿòíîì âñåì ÿçûêå. Ïðîùå ãîâîðÿ
� ê ëîêàëèçàöèè ïðåòåíçèé íåò. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: sport ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Wanadoo 
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Måäèà-Ñåðâèñ 2000 ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Carapace 
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ÆÈÇÍÜ Ó ÑÅÒÊÈ 

ÌÀÒ×ÁÎË 2 (NEXT GENERATION TENNIS 2003)

ÊÀÐÜÅÐÍÛÉ ÐÎÑÒ

ÈËÈ ÊÀÊ ÈÇÁÀÂÈÒÜÑß ÎÒ ÏÀÐÛ ×ÀÑÎÂ ÂÐÅÌÅÍÈ

!
Ñàìûì èíòåðåñíûì ðåæèìîì â èãðå ñòîèò
ñ÷èòàòü ðåæèì êàðüåðû. Â íåì âû ñìîæå-
òå ñîçäàòü ñâîåãî ñîáñòâåííîãî ïåðñîíà-
æà, ïðîêà÷èâàòü åãî õàðàêòåðèñòèêè, ïî-
êóïàòü ðàçëè÷íûå âåùè÷êè, ó÷àñòâîâàòü â
òóðíèðàõ, îòêðûâàòü ñåêðåòíûõ òåííèñèñ-
òîâ è íîâûå àðåíû. Â îáùåì-òî, íå íîâî,
íî õîòü êàêîå-òî ðàçíîîáðàçèå. Æàëü, ÷òî
èìÿ ïåðñîíàæó ìîæíî äàâàòü òîëüêî èç
òðåõ áóêâ!

http://www.media2000.ru/main_l_rus.mhtm

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÍÀ ËÞÁÈÒÅËß

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Íåïëîõàÿ ãðàôèêà, ðåàëüíûå
òåííèñèñòû âî ãëàâå ñ Ìàðàòîì
Ñàôèíûì, ðåæèì êàðüåðû.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Îäíîîáðàçíûé èãðîâîé ïðîöåññ,
õîòÿ ÷åãî ìîæíî æäàòü îò
òåííèñà?!

Î÷åðåäíîé òåííèñ îò Carapace,
óäîâëåòâîðèòåëüíàÿ ãðàôèêà,
áàëàíñ ìåæäó ðåàëèçìîì è
èãðàáåëüíîñòüþ.

�

5.0

Ãðàôè÷åñêè èãðà âûãëÿäèò âåñüìà íåïëîõî. Õîðîøèå òåêñòóðû, ïðèëè÷íûå ïîëèãîíàëüíûå ìîäåëè èãðîêîâ. À
ñàìîå ãëàâíîå, èãðà î÷åíü íå òðåáîâàòåëüíà ê æåëåçó êîìïüþòåðà, äàæå â ðåæèìå èãðû íà ÷åòâåðûõ.

Àíèìàöèÿ èãðîêîâ ñäåëàíà íàìíîãî ëó÷øå,
÷åì ðàíüøå 

Ìåñòíûé Ìàðàò Ñàôèí íà
ðåàëüíîãî ïîõîæ îòäàëåííî.

Èãðîâîé ïðîöåññ íåçàìûñëîâàò, íî äëÿ
íîâè÷êîâ â ýòîì æàíðå ìîæåò ïîäîéòè.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Tennis Master 
Series 2003 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Roland 
Garros 2001 

Î×ÅÐÅÄÍÎÉ ÏÐÎÕÎÄÍÎÉ ÑÈÌÓËßÒÎÐ ÒÅÍÍÈÑÀ. 



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 281-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru
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Ê
îò Ëåîïîëüä, êîãäà ïîäíèìàë-
ñÿ íà ñâîåì âåëîñèïåäå â ãîð-
êó è íå ñìåë íà ìèã îñëàáåòü,

íå ïîäîçðåâàë, êàêàÿ îãðîìíàÿ ðàáî-
òà ñêðûâàåòñÿ çà óñïåõàìè âåäóùèõ
ìèðîâûõ âåëîãîíùèêîâ. Ëþáèòåëè
ôóòáîëüíûõ ìåíåäæåðîâ ìîãóò
ïðåäñòàâèòü ìàñøòàáû ïðîáëåìû: ðå-
áÿòàì íåîáõîäèìî è îáîðóäîâàíèå, è
ôîðìà, è ãîñòèíèöà, è îáñëóæèâàþ-
ùèé ïåðñîíàë, òðåíèðîâêè, îòäûõ è
ðàçâëå÷åíèÿ � à çà âñåì ýòèì ñòîÿò
ñïîíñîðû, êîòîðûì êðîâü èç íîñó
íóæíî, ÷òîáû Âàñèëèé Ïåòðîâ ôèíè-
øèðîâàë íà âòîðîì ýòàïå ÷åìïèîíàòà
òî÷íî íà øåñòîì ìåñòå. Âå÷íàÿ ãîëîâ-
íàÿ áîëü íîðìàëüíûõ ëþäåé ïðåâðà-
ùàåòñÿ â íàñëàæäåíèå äëÿ ýíòóçèàñ-
òîâ âåëîñïîðòà.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Cycling Manager 3 
ÆÀÍÐ: 
management 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Àêåëëà 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Cyanide Studio 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 12 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 350 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.akella.com/

Ðåçþìå: Ñèìóëÿòîð ìåíåäæåðà
êîìàíäû ïåðâîêëàññíûõ âåëîñè-
ïåäèñòîâ. Ïðèâåäè åå ê ïîáåäå!

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #2(155) ßÍÂÀÐÜ 2004

Ï
ðîãðåññ ïðèâåòñòâóåò ñìå-
øåíèå æàíðîâ, âîò òîëüêî
ñòðàòåãèÿì âå÷íî íå âåçåò ñ

ãåíåòèêàìè, òå ïîñòîÿííî ñêðåùèâà-
þò èõ ñ RPG. Èñïðàâëÿåò ñèòóàöèþ
ãîëëàíäñêàÿ êîìàíäà HD Interactive,
ñîâìåùàþùàÿ ïî÷òè ñåðüåçíóþ RTS
ñ äðàéâîâûì action èç æèçíè àðòèëëå-
ðèñòîâ. Òîëüêî êîìàíäèðàì êàæåòñÿ,
÷òî êàòàïóëüòû ñòðåëÿþò ñàìè ïî ñå-
áå. Ýòî æ öåëàÿ íàóêà! Ïðèöåëèòüñÿ
êàê ñëåäóåò, çàðÿäèòü, ãàðêíóòü
«ïëè!» � è ñêëàä áîåïðèïàñîâ, óêà-
çàííûé èçÿùíûì øëåéôîì îò ñíàðÿ-
äà, âçëåòàåò íà âîçäóõ. Èçþìèíêà â
êîìáèíàöèè òàêòèêè è ýêøíà, âåäü
ðåøàòü, êàêîå ñòðîåíèå îòïðàâèòü ê
÷åðòîâîé áàáóøêå ñëåäóþùèì, ìî-
æåòå òîëüêî âû.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Ballerburg 
ÆÀÍÐ: 
strategy/action 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
1Ñ 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
HD Interactive 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 4 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 350 ÌÃö, 64 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.games.1c.ru/

Ðåçþìå: Íàïîëîâèíó RTS, íàïîëî-
âèíó action. È ïîñòðîéêà çàìêîâ, 
è ñòðåëüáà ïî âðàæåñêèì çàìêàì.

Â
û ñèäèòå â òóðåëè, òî÷íî íà
óðîâíå ìîðÿ. Çàäðàâ äóëî, îá-
íàðóæèâàåòå íåáî. Îáëàêà.

Ïëûâóò. È � ðèíóëèñü! Àòàêà ñïðàâà,
äâà êîðàáëÿ ïðîòèâíèêà ñëåâà, âðà-
æåñêèé êðóèçåð ïðÿìî ïî êóðñó è äâå
ðàêåòû íà îäèííàäöàòü ÷àñîâ. Îòñòó-
ïàòü íåêóäà, çà íàìè � ðîäíîé ãîðîä
è öèâèëèçàöèÿ, äà è ïåðåìåùàòüñÿ
òóðåëè ïî çàêîíàì æàíðà íå ïîëîæå-
íî. Îñòàåòñÿ ñæàòü çóáû è â î÷åðåä-
íîé ðàç îòðàæàòü äåñÿòóþ âîëíó ïðî-
òèâíèêîâ, ïîñÿãíóâøèõ íà îñíîâû çà-
êîííîñòè, äåìîêðàòèè, ðàâåíñòâà è
áðàòñòâà. Íå îòäàäèì ìàòóøêó-çåì-
ëþ ìíîãîçóáûì àãðåññîðàì, äàæå åñ-
ëè âìåñòî íîðìàëüíîãî ìåõà ðîäèíà
ñïîäîáèëàñü âûäåëèòü òîëüêî òó-
ðåëü. Âûñòîèì.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Ground Zero 
ÆÀÍÐ: 
action 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Ìåäèà-Ñåðâèñ 2000 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Swicked Softworks 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P 200 ÌÃö, 32 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.media2000.ru/

Ðåçþìå: Òðåõìåðíûé action íà âå÷-
íóþ òåìó ñòðåëüáû ïî áûñòðîäâè-
æóùèìñÿ ïðåäìåòàì.

ÝÒÎÒ ÁÅÇÓÌÍÛÉ 
ÂÅËÎÑÏÎÐÒ ÁÀËËÅÐÁÓÐÃ 

ÍÀ ÃÐÀÍÈ 
ZERO 

Ä
ÀÉ

Ä
Æ
ÅÑ
Ò
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Í
å êàæäîìó õî÷åòñÿ ÷àñàìè
ïðîñèæèâàòü íàä ãðàôèêàìè
òåëåìåòðèè, ðàçáèðàÿñü â

îñîáåííîñòÿõ ïîâåäåíèÿ ìàøèíû íà
îñîáî çàêîâûðèñòîì ïîâîðîòå. Àð-
êàäíûå ãîíêè ìèêðîìàøèíîê ñíèñêà-
ëè ìèðîâóþ ïîïóëÿðíîñòü ìíîãî ëåò
íàçàä, òàê ïî÷åìó íàçëî àâèàñèìóëÿ-
òîðàì íå ñäåëàòü àðêàäíûå ãîíêè
ìèêðîñàìîëåòèêîâ? Ñêàçàíî � ñäåëà-
íî. Þðêèå ëåòóíû ðåçâÿòñÿ â âîçäóõå,
ëîâêî çàêëàäûâàþò áåçóìíûå âèðàæè
è ñî ñâèñòîì èñïîëíÿþò ñàìûå õèòðûå
ôèãóðû âûñøåãî ïèëîòàæà. Åñëè æå
íå ñ÷èòàòü íåñåðüåçíîé èãðóøå÷íîé
òåìàòèêè, èãðà îñòàåòñÿ áåøåíîé
ãîíêîé, îðèãèíàëüíî ðàçâèâàþùåé òå-
ìó ðîäíîé ñàìîëåòíîé ñâîáîäû î
òðåõ èçìåðåíèÿõ.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Plane Crazy Championship Edition 
ÆÀÍÐ: 
action 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
ÌåäèàÕàóç 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Inner Workings 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 8 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P 166 ÌÃö, 16 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.mediahouse.ru/

Ðåçþìå: Óâëåêàòåëüíûå ñàìîëåò-
íûå ãîíêè, ñâîåîáðàçíûé âîçäóø-
íûé Re-Volt.

Ï
îìíèòå â ñòàðûõ-ñòàðûõ,
äðåâíèõ-äðåâíèõ êâåñòàõ îò
òîãäàøíåé Sierra áûë òàêîé

ôèðìåííûé èíòåðôåéñèê? Èêîíêè ñ
èçîáðàæåíèåì äåéñòâèé � ïîñìîò-
ðåòü, ïîòðîãàòü, ëèçíóòü, ïîíþõàòü?
Êîíå÷íî, íå ïîìíèòå. À áûë. Ïóñòü íî-
âàÿ ÷àñòü Leisure Suit Larry èñïîëüçó-
åò íîâîìîäíûå ðàçðàáîòêè, à äâóìåð-
íûì àäâåí÷óðàì � äâóìåðíîàäâåí÷óð-
íîå. «Áåçáàøåííûå êàíèêóëû» íàïî-
ìèíàþò ñàìûå ïåðâûå ïîõîæäåíèÿ
Ëàððè, òîëüêî äåâóøåê çäåñü ïîìåíü-
øå, à þìîðà � åäâà ëè íå áîëüøå. Äëÿ
òåõ, êòî ñòðàäàåò îò îñòðûõ ïðèñòó-
ïîâ õðîíè÷åñêîé íîñòàëüãèè è ñîñêó-
÷èëñÿ ïî àòìîñôåðå êëàññè÷åñêèõ
ïîõîæäåíèé âñåãàëàêòè÷åñêîãî óáîð-
ùèêà Ðîäæåðà Âèëêî.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Agapito�s crazy adventure 
ÆÀÍÐ: 
adventure 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Ìåäèà-Ñåðâèñ 2000 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Aworld shareware 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P 100 ÌÃö, 16 Ìáàéò RAM

http://www.media2000.ru/

Ðåçþìå: Ðèñîâàííûé äâóìåðíûé
êâåñò ñ èíòåðôåéñîì ñòàðîé çàêàë-
êè. Ñîâñåì êàê â ñòàðûå äîáðûå.

Ä
îñòîèíñòâà ìåæçâåçäíîãî
ïðîñòðàíñòâà íå îãðàíè÷è-
âàþòñÿ åãî ÷åðíîòîé èëè

ïîëíûì îòñóòñòâèåì çâóêîâ. Äèíà-
ìèêó ïîëåòà êîñìè÷åñêîãî êîðàáëÿ
íèêòî òîëêîì ñåáå íå ïðåäñòàâëÿåò,
ó÷åíûå åùå íå çàäóìûâàëèñü îá
îñîáåííîñòÿõ ðàáîòû ãèïåðïðîñò-
ðàíñòâåííûõ äâèãàòåëåé, à äèñïåò-
÷åðñêèå ñëóæáû íå ñîáèðàþòñÿ ðå-
ãóëèðîâàòü äâèæåíèå â êâàäðàòå 2Â
òóìàííîñòè Òóõëîå ßéöî, ÷òî â ñîç-
âåçäèè Êîðìà. Ìåæäó ãàëàêòè÷åñêè-
ìè ñòàíöèÿìè ïèëîò áóäóùåãî âîëåí
äåëàòü âñå, ÷òî åìó ïîäñêàçûâàåò
ñåðäöå. Ïî÷òè. Â «Æåñòîêèõ çâåç-
äàõ» íåò ñâîáîäû Privateer, íà ïðîñ-
òîðàõ áåçãðàíè÷íîãî êîñìîñà íåëü-
çÿ íàéòè ïðèêëþ÷åíèÿ íà ñâîå ñîïëî.

Âìåñòî ýòîãî Novalogic âçÿëà êóðñ
íà ãðàìîòíûé ñþæåò è îãðîìíîå êî-
ëè÷åñòâî ìèññèé çà ðàçëè÷íûå êîð-
ïîðàöèè áóäóùåãî. Âûïîëíÿÿ çàäà-
íèÿ, âû ïîëó÷àåòå ðåïóòàöèþ, äåíü-
ãè, îáîðóäîâàíèå äëÿ êîðàáëÿ, áî-
åïðèïàñû, ðàêåòû, íîâîå îðóæèå, à
â ïåðñïåêòèâå è íîâûé, áîëåå áûñò-
ðîõîäíûé, âìåñòèòåëüíûé è áðîíå-
áîéíûé ïàëàíêèí. Ñëåäèòå çà ðàçâè-
òèåì îòíîøåíèé ìåæäó îñíîâíûìè
ñèëàìè â ãàëàêòèêå, ïîìîãàéòå òåì,
êòî âàì áîëüøå ïîíðàâèòñÿ, íî íå
çàáûâàéòå è î ñîáñòâåííîé âûãîäå.
Ýòèì ïðèíöèïàì êîñìè÷åñêèå íàåì-
íèêè áûëè âåðíû åùå ñî âðåìåí
«Ýëèòû», è èì æå áóäóò âåðíû âñåã-
äà, íà òîì ñòîÿëà è ñòîÿòü áóäåò
ñâîáîäíàÿ ãàëàêòèêà.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Tachyon: The Fringe 
ÆÀÍÐ: 
simulation 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
1Ñ 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Novalogic 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 120 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 400 ÌÃö, 64 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.games.1c.ru/

Ðåçþìå: Ñèìóëÿòîð êîñìè÷åñêî-
ãî âñåãî, îò áóäíåé ãðóçíûõ
òðàíñïîðòíèêîâ äî ðèñêîâàííûõ

ÁÅØÅÍÛÉ 
ÏÐÎÏÅËËÅÐ 

ÀÃÀÏÈÒÎ: ÁÅÇÁÀØÅÍ-
ÍÛÅ ÊÀÍÈÊÓËÛ 

ÆÅÑÒÎÊÈÅ 
ÇÂÅÇÄÛ 

ÎÁÇÎÐ ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÕ ÐÅËÈÇÎÂ ÇÀ ÏÎÑËÅÄÍÈÅ ÄÂÅ ÍÅÄÅËÈ

ÂÛ
ÁÎÐÐÅÄÀÊÖÈÈ*ÂÛÁÎÐÐÅÄÀÊÖ

ÈÈ
*

ÑÈ
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äåêàáðÿ â ìîñêîâñ-
êîì êëóáå Flashback
áûë ðàçûãðàí ôèíàë
«Êóáêà ÊÏÐÔ» ïî
Counter-Strike 5x5. Íà

ïðîòÿæåíèè äâóõ ìåñÿöåâ ïî âñåé
ñòðàíå ïðîõîäèëè ïðåäâàðèòåëüíûå
ýòàïû òóðíèðà, è âîò òåïåðü ïðèøëî
âðåìÿ çàêëþ÷èòåëüíîãî ñîñòÿçàíèÿ.
Íàïîìíþ, ÷òî ìîñêîâñêèé, ïèòåðñêèé
è åêàòåðèíáóðãñêèé êóáêè âûèãðàëà
êîìàíäà Virtus.pro, è ê ãëàâíîìó ÷åì-
ïèîíàòó îíà ïîäîøëà ñ îòëè÷íûì áîå-
âûì íàñòðîåì. Íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî â
âîçäóõå âèòàë äóõ íåäàâíåé òðàãåäèè
ïîä Òîëüÿòòè (òóðíèð ïîëó÷èë ñòàòóñ
ìåìîðèàëüíîãî), âñå ó÷àñòíèêè ñòà-
ðàëèñü ïðîäåìîíñòðèðîâàòü ñâîþ
ëó÷øóþ èãðó, â ðåçóëüòàòå ÷åãî ìíî-
ãèå ìàò÷è çàêàí÷èâàëèñü ñ ìèíèìàëü-
íûì ðàçðûâîì â ñ÷åòå. Ïîáåäèòåëåì,
êàê íå òðóäíî äîãàäàòüñÿ, ñòàëà
Virtus.pro, íå èìåþùàÿ íà äàííûé ìî-
ìåíò ñåáå ðàâíûõ â Ðîññèè. Ðåêîìåí-
äóþ ïîñìîòðåòü äåìêè ñ ó÷àñòèåì
ýòîé êîìàíäû (èùèòå íà äèñêå ê æóð-
íàëó), îñîáåííî ïðîòèâ vWeb íà
de_train. Êñòàòè, âñå ðåãèñòðàöèîí-
íûå âçíîñû è ñðåäñòâà, âûðó÷åííûå
îò ïðîäàæè çðèòåëüñêèõ áèëåòîâ,
ïîñòóïÿò â ôîíä ïîìîùè ðîäñòâåííè-
êàì ïîãèáøèõ èãðîêîâ êàçàíñêîé CS-
êîìàíäû Sni per Squad (ïîäðîáíåå î
ñëó÷èâøåìñÿ â 153-åé «Ñòðàíå Èãð»). 

Ðåçóëüòàòû ôèíàëà «Êóáêà ÊÏÐÔ»:
1 ìåñòî � Virtus.pro � $500;
2 ìåñòî � ForZe[S] � $300;
3 ìåñòî � emax � $200.

Ñïóñòÿ íåñêîëüêî ÷àñîâ ïîñëå çàâåð-
øåíèÿ òóðíèðà ìåíåäæåð emax, Gal,
çàÿâèë, ÷òî îí, à òàêæå Lex è Groove
(êàïèòàí êîìàíäû), ïîêèäàþò emax â
ñâÿçè ñ ðàçíîãëàñèÿìè ñ äðóãèìè èãðî-
êàìè. À âåäü õîðîøèé áûë êëàí è ðå-
çóëüòàòû ïîêàçûâàë îòëè÷íûå � 1-îå
ìåñòî íà ESWC Russia 2003, 3-å ìåñ-
òî íà WCG 2003 Russian Preliminary è
ñòàáèëüíîå ìåñòî â ïÿòåðêå ñèëüíåé-
øèõ íà äðóãèõ ñîðåâíîâàíèÿõ. 
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ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ ÐÎÌÀÍ «POLOSATIY» ÒÀÐÀÑÅÍÊÎ

Çäðàâñòâóéòå, ñ âàìè ðóáðèêà «Êèáåðñïîðò» è åå âåäóùèé Polosatiy. Íà
ïîðîãå óæå 2004 ãîä � ìíîãèå æäóò åãî ñ íåòåðïåíèåì, ìå÷òàÿ âñòóïèòü â
íîâóþ, áîëåå èíòåðåñíóþ æèçíü, ïîëíóþ ðàäîñòåé è ïåðåæèâàíèé, âçëåòîâ è
ïàäåíèé, à òàêæå êèáåðñïîðòèâíûõ ñîáûòèé, îáñóæäàåìûõ â âàøåé ëþáèìîé
ðóáðèêå. Òàê ÷òî âûøå ïîäáîðîäîê è âïåðåä, çà íîâûìè ïîáåäàìè! Ñåãîäíÿ
âàñ æäåò ðàññêàç î ôèíàëå «Êóáêà ÊÏÐÔ» ïî Counter-Strike, à òàêæå
ðåçóëüòàòû îíëàéí-òóðíèðîâ ïî Quake III Arena è îáçîð ïàò÷à 1.13 äëÿ
Warcraft III: The Frozen Throne.

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ 

84

ÌÅÌÎÐÈÀËÜÍÛÉ ÔÈÍÀË «ÊÓÁÊÀ ÊÏÐÔ»

ÏÐÈÇÅÐÀÌ ÄÎÑÒÀËÈÑÜ ÑÒÈËÜÍÛÅ ÊÎÂÐÈÊÈ ICEMAT 2ND EDITION È ÔÓÒÁÎËÊÈ Ñ ÑÈÌÂÎËÈÊÎÉ CYBERFIGHT. 
ËÓ×ØÈÅ ÄÅÌÊÈ Ñ ÒÓÐÍÈÐÀ ÈÙÈÒÅ ÍÀ ÄÈÑÊÅ Ê ÆÓÐÍÀËÓ.

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ CYBERFIGHT INVITE ÏÎ QUAKE III ARENA 1X1:

1 ÌÅÑÒÎ � IC-TOXIC (ØÂÅÖÈß);

2 ÌÅÑÒÎ � 4Z-COOLLER (ÐÎÑÑÈß);

3 ÌÅÑÒÎ � XL-DEPT (ÐÎÑÑÈß).

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ CYBERFIGHT INVITE ÏÎ UT2003 1X1:

1 ÌÅÑÒÎ � LAUKE (ÃÎËËÀÍÄÈß);

2 ÌÅÑÒÎ � GMPO.DADDY (ÃÅÐÌÀÍÈß);

3 ÌÅÑÒÎ � GMPO.KILLU (ÃÅÐÌÀÍÈß).

Virtus.pro � ñóäÿ ïî ëèöàì, ïàðíè óñòàëè ïîáåæäàòü.

Emax � ïîñëåäíèé ðàç âìåñòå.

Èëüÿ Ïîíîìàðåâ � èç ïàðòèè
ïðÿìèêîì â Counter-Strike.

ForZe.Ladies: Marla, Gaya, Venema.

Â ÐÀÌÊÀÕ «ÊÓÁÊÀ ÊÏÐÔ»

ÑÎÑÒÎßËÑß ÏÎÊÀÇÀÒÅËÜÍÛÉ

ÌÀÒ× ÌÅÆÄÓ ÁÓÄÓÙÈÌÈ

ÏÎÁÅÄÈÒÅËßÌÈ ÒÓÐÍÈÐÀ È

ÊÎÌÀÍÄÎÉ EMAX. ÏÐÈÌÅ×À-

ÒÅËÜÍÎ, ×ÒÎ ÂÌÅÑÒÎ

VIRTUS.PRO-F_1N�À ÈÃÐÀË ÐÓ-

ÊÎÂÎÄÈÒÅËÜ ÈÍÔÎÐÌÀÖÈ-

ÎÍÍÎ-ÒÅÕÍÎËÎÃÈ×ÅÑÊÎÃÎ

ÖÅÍÒÐÀ ÊÏÐÔ, ÈËÜß ÏÎÍÎ-

ÌÀÐÅÂ. ÏÎËÅÌ ÁÈÒÂÛ ÁÛËÀ

ÂÛÁÐÀÍÀ ÍÅÎÁÛ×ÍÀß ÊÀÐÒÀ

AS_OILRIG, È ÐÅÇÓËÜÒÀÒ, ÊÀÊ

×ÀÑÒÎ ÁÛÂÀÅÒ Â ÄÐÓÆÅÑÒ-

ÂÅÍÍÛÕ ÑÐÀÆÅÍÈßÕ, ÏÎËÓ-

×ÈËÑß ÍÈ×ÅÉÍÛÌ � 12:12.

14 ÄÅÊÀÁÐß ÇÀÂÅÐØÈËÑß ÄÂÓÕÍÅÄÅËÜÍÛÉ ÌÀÐÀÔÎÍ CYBERFIGHT INVITE (ÎÍËÀÉÍ-ÒÓÐÍÈÐ ÏÎ ÍÀÈÁÎËÅÅ ÏÎÏÓ-

ËßÐÍÛÌ ÊÈÁÅÐÄÈÑÖÈÏËÈÍÀÌ). Â ÊËÀÑÑÅ 3D-ØÓÒÅÐÎÂ ÏÐÈÍßËÎ Ó×ÀÑÒÈÅ ÁÎËÅÅ 50 ÅÂÐÎÏÅÉÑÊÈÕ ÄÓÝËßÍÒÎÂ:
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ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ÎÍËÀÉÍ-ÒÓÐÍÈÐÛ ÏÎ 
QUAKE III ARENA È WARCRAFT III

Í
àöèîíàëüíàÿ ñáîðíàÿ Ðîñ-
ñèè âûøëà â ïîëóôèíàë
Êóáêà Íàöèé ïî Quake III
Arena, îáûãðàâ â 1/4 ïëåé-
îôô ôðàíöóçñêóþ êîìàí-

äó ñî ñ÷åòîì 3:2. Ñ òàêèì æå ìèíè-
ìàëüíûì ïðåèìóùåñòâîì øâåäû (÷åì-
ïèîíû äâóõ ïðåäûäóùèõ ñåçîíîâ) îäî-
ëåëè ñåðåäíÿ÷êîâ-èòàëüÿíöåâ, ÷òî,
âïðî÷åì, íèêîãî íå óäèâèëî � ñêàíäè-
íàâû èãðàëè îñëàáëåííûì ñîñòàâîì.
Ñëåäóþùèì ïðîòèâíèêîì ðîññèÿí ñòà-
íóò áåëüãèéöû, à âòîðóþ ïîëóôèíàëü-
íóþ ïàðó ñîñòàâÿò Øâåöèÿ è Àíãëèÿ. 
ASUS|c58 ñòàëà ïîáåäèòåëüíèöåé
Clanbase Q3A Duel Clan Cup � îí-
ëàéí-÷åìïèîíàòà äëÿ åâðîïåéñêèõ
êëàíîâ, ÷üè ïðåäñòàâèòåëè, îäíàêî,
âûÿñíÿëè îòíîøåíèÿ íå â êîìàíäíîé
èãðå, à â äóýëÿõ. Â ôèíàëå ñî ñ÷åòîì
2:0 áûëè ïîâåðæåíû õîðâàòû èç
Lemmings Effect. Îò ASUS|c58 âûñòó-
ïàëè Morfei è noBap, êîòîðûå áåç
òðóäà âûèãðàëè ñâîè ìàò÷è ó ìàëîèç-
âåñòíûõ Redemz�à è Pay�ÿ ñîîòâåò-
ñòâåííî. Òðåòüå è ÷åòâåðòîå ìåñòî â
êóáêå ðàçäåëèëè øâåäû Allstars è
ðîññèÿíå T33 (ïðåäñòàâèòåëè
Ñàíêò-Ïåòåðáóðãà).
Êëàí Ice Climbers âòîðîé ñåçîí ïîäðÿä
ñòàíîâèòñÿ ÷åìïèîíîì ñàìîé ïðåñ-
òèæíîé Q3-ëèãè Åâðîïû � Clanbase
Euro Cup. Ñêëàäûâàåòñÿ âïå÷àòëåíèå,
÷òî ÷åòâåðêó øâåäñêèõ äðóçåé íå ñïî-
ñîáåí îñòàíîâèòü íèêòî. Â ôèíàëå
Euro Cup 8 ýòî ïîïûòàëàñü ñäåëàòü
Quad People Organization âî ãëàâå ñ ñà-
ìûì èçâåñòíûì èãðîêîì Ñêàíäèíàâèè �
proZaC�îì. Îäíàêî íåóäåðæèìîãî
ñòðåëêà ïîäâåëè ïàðòíåðû ïî êîìàí-
äå, ÷òî âûëèëîñü â ïîðàæåíèå ñ «ñó-
õèì» ñ÷åòîì 0:3 (190:110 íà pro-
q3dm6, 146:129 íà pro-q3dm6 è 157:101
íà cpm4 â ïîëüçó IC). Ëó÷øèå äåìêè
ôèíàëà èùèòå íà äèñêå ê æóðíàëó. 
Çàâåðøèëñÿ îíëàéí-òóðíèð ïî
Warcraft III: The Frozen Throne �
Go4WC3 Invite #8. Èç ðîññèÿí áûë
ïðèãëàøåí òîëüêî ïèòåðåö Karma
(âòîðîå ìåñòî WCG 2003 Russian
Preliminary), íî íè÷åãî ïðîòèâîïîñòà-
âèòü ñèëüíåéøèì åâðîïåéöàì îí íå
ñìîã. Êñòàòè, ÷åìïèîí íîÿáðüñêîãî
CPL Denmark 2003, äàò÷àíèí
MYM.Bjarke, òàêæå âûñòóïèë íåóäà÷-
íî, äàæå íå ïîïàâ â ïÿòåðêó ñèëüíåé-
øèõ. Ðåçóëüòàòû Go4WC3 Invite #8:

1 ìåñòî � aT.IntoX 
(Ôðàíöèÿ, Íî÷íûå Ýëüôû);
2 ìåñòî � SK.ToD 
(Ôðàíöèÿ, Àëüÿíñ);
3 ìåñòî � DSky.eNvious 
(Ôèíëÿíäèÿ, Àëüÿíñ);
4 ìåñòî � SK.FaTC 
(Ôðàíöèÿ, Àëüÿíñ).

Íà äèñêå ê æóðíàëó âàñ æäóò ëó÷øèå
ðèïëåè ñ ÷åìïèîíàòà.

10 äåêàáðÿ èñïîëíèëîñü äåñÿòü ëåò ñî
äíÿ âûõîäà âåëèêîãî è óæàñíîãî Doom.
Èìåííî â ýòîò äåíü â 1993 ãîäó ñîòðóä-
íèê Id Software Äæåé Óèëáåð âûëîæèë íà
FTP-ñåðâåð îäíîãî èç àìåðèêàíñêèõ óíè-
âåðñèòåòîâ äâóõìåãàáàéòíóþ shareware-
âåðñèþ Doom 1.0. Ïîñëå ÷åãî íà÷àëàñü
íîâàÿ ýïîõà êîìïüþòåðíûõ èãð è ðàñö-
âåò æàíðà 3D-øóòåðîâ. Íåèñ÷èñëèìîå
êîëè÷åñòâî óáèòûõ ìîíñòðîâ, âûäåëåí-
íîãî àäðåíàëèíà è êèëîìåòðîâ, ïðîéäåí-
íûõ ïî ìðà÷íûì ïîäçåìåëüÿì Doom, �
âñå ýòî ïîäàðèëè íàì ëåãåíäàðíûå Äæîí
Êàðìàê (ïðîãðàììèñò) è Äæîí Ðîìåðî
(äèçàéíåð). È òåïåðü ìèëëèîíû ôàíàòîâ
ïî âñåìó ìèðó íàõîäÿòñÿ â îæèäàíèè
òðåòüåé ÷àñòè ñàãè î áîðüáå ìîðñêîãî
ïåõîòèíöà ñ âñåëåíñêèì çëîì. 

Doom � 10 ëåò ñî äíÿ íîâîé ýïîõè.

aT.IntoX � ïîáåäèòåëü Go4WC3
Invite #8.

Ôðàãìåíò èç ôèíàëà Euro Cup 8
Q3: QPO îòñòðåëèâàþò âðàãîâ íà
êðàñíîé áðîíå.

ÍÀ ÍÀØÅÌ CD

Ïîëíàÿ âåðñèÿ Challenge Promode Arena (ñ êàðòàìè). Àíãëèéñêàÿ è ðóññêàÿ
âåðñèè ïàò÷à 1.13b äëÿ Warcraft III: Reign of Chaos è The Frozen Throne.

Äåìêè ñ çàêëþ÷èòåëüíîãî òóðíèðà íà «Êóáîê ÊÏÐÔ», ðîëèêè ôèíàëüíûõ
ìàò÷åé Euro Cup 8 Q3 è Clanbase Q3A Duel Clan Cup, ñàìûå èíòåðåñíûå

ðèïëåè Go4WC3 Invite #8, à òàêæå äåìîïëååð Seismovision 2.24.

Halo: Combat
Evolved 

Star Wars Galaxies
Pre-Paid Game Card

WarCraft III: The
Frozen Throne 

Star Wars:
Knights of the Old
Republic 

Neverwinter
Nights Gold
Edition

Max Payne 2: The
Fall of Max Payne 

PC Games

$79.99

$59.99

Sid Meier's 
Civilization III: 
Conquests 

$59,99 $15.99

$79,99 

$75.99

$79.99

Microsoft Flight
Simulator 2004: 
A Century of Flight 

$89,99  

Final Fantasy XI 

$79.99

XIII

$75.99

Dungeon Siege:
Legends of
Aranna 

$69,99  

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

www.e-shop.ru www.gamepost.ru

ÈÃÐÛ ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

WWW.GAMEPOST.RU

Grand Theft Auto:
Vice City 

$29,99 

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá -  âñ   



16
äåêàáðÿ âûøåë íîâûé
ïàò÷ (1.13) äëÿ
Warcraft III: The Frozen
Throne. Blizzard âíåñëà
îãðîìíîå êîëè÷åñòâî

èçìåíåíèé � íà èõ ïîëíîå ïåðå÷èñëå-
íèå è èçó÷åíèå óéäåò íåìàëî âðåìåíè.
Ïîýòîìó ñðàçó ïåðåéäó ê äåëó è ïîç-
íàêîìëþ âàñ ñ íàèáîëåå çíà÷èìûìè.

Ñàìàÿ âàæíàÿ è ïðèÿòíàÿ íîâîñòü, êî-
òîðàÿ ïîðàäóåò âñåõ ëþáèòåëåé îäíî-
ïîëüçîâàòåëüñêîé èãðû: ñ ïàò÷åì 1.13
ïîÿâèëèñü äâå äîïîëíèòåëüíûõ ãëàâû
êàìïàíèè Îðäû, ñîñòîÿùèå èç íåñêîëü-
êèõ íîâûõ çàõâàòûâàþùèõ ìèññèé. Äëÿ
äîñòóïà ê íèì ñëåäóéòå â ìåíþ «Îäèí èã-
ðîê», çàòåì «Êàìïàíèè», «Êàìïàíèÿ Îð-
äû», «Ñòàðûå Âðàãè». Òàêæå áûëà äîáàâ-
ëåíà ðåãèñòðàöèÿ àäðåñà ýëåêòðîííîé
ïî÷òû äëÿ ó÷åòíûõ çàïèñåé íà Battle.Net,
÷òî äàñò âîçìîæíîñòü âîññòàíàâëèâàòü
óòåðÿííûå ïàðîëè. Îáøèðíîìó øëèôî-
âàíèþ ïîäâåðãëèñü êàðòû äëÿ ðåæèìà
Multiplayer. Áûë ïåðåðàáîòàí Warcraft III
World Editor: ñåðüåçíî èçìåíèëèñü ðå-
äàêòîðû ñöåíàðèåâ, îáúåêòîâ, òðèããå-
ðîâ, òàêæå ñëåãêà «ïîäëàòàëè» çâóê è
èñêóññòâåííûé èíòåëëåêò (ïîäðîáíîñòè
èùèòå íà äèñêå ê æóðíàëó). 

Íåéòðàëüíûå ãåðîè. 
Ïîâåëèòåëü Çâåðåé íàíîñèò ìåíüøèé
óðîí (22 âìåñòî 25), à åãî çàùèòà óõóä-
øèëàñü ñ 1 äî 0 åäèíèö (òàêæå ñíèæåíî
çäîðîâüå ìàãè÷åñêîãî ñîêîëà). Êîðîëå-
âà Çìåé ñòàëà äâèãàòüñÿ íåñêîëüêî ìåä-
ëåííåé, çàòî åå ñòðåëàì òðåáóåòñÿ ïîíè-
æåííîå êîëè÷åñòâî ìàíû. Ðàçðóøèòåëü
ïîòåðÿë â îáúåìå (ñ 48 äî 32 ìåñòíûõ
åäèíèö èçìåðåíèÿ) è çàíèìàåò ìåíüøå
ìåñòà íà ïîëå áîÿ. Ïðåòåðïåëè èçìåíå-
íèå çàêëèíàíèÿ è ó ðàçëè÷íûõ íàåìíûõ
ìîíñòðîâ. Òàê, «Êðîâîæàäíîñòü» òðåáó-
åò 75 åäèíèö ìàíû âìåñòî 50. Ïîäîðîæà-
ëà ãèãàíòñêàÿ ÿùåðèöà, à àðàõíèäîâ-ìå-
òàòåëåé òåïåðü ìîæíî íàíèìàòü ëèøü íà

âòîðûå èãðîâûå ñóòêè. Äðàêîíèä-ðàçâåä-
÷èê ñòàë ãîðàçäî ñëàáåå. 

Èçìåíåíèÿ äëÿ Àëüÿíñ:
ïðèçûâàòü ðàáîòíèêîâ â îïîë÷åíèå
ìîæíî òîëüêî ó ñòàðòîâîé ðàòóøè
(ýòî ïðàâèëî íå äåéñòâóåò â ñëó÷àå
ñ Êðåïîñòüþ èëè Çàìêîì);
ñòîðîæåâûå áàøíè îñëàáëåíû ñ
500 äî 300 åäèíèö, à óðîâåíü èõ
çàùèòû óïàë ñ 5 äî 0 (ïîâûøàåòñÿ
ïîñëå upgrade â ëåñîïèëêå);
âåðòîëåò ãíîìîâ ñòàë êðåï÷å:
200 åäèíèö çäîðîâüÿ âìåñòî
ïðåæíèõ 175;
îñëàáëåíû ìàãèè «Áóðàí» è «Ïîõè-
ùåíèå ìàíû»; 
çàêëèíàíèå «Áëàãîäàòü» òðåáóåò
75 ìàíû âìåñòî 65;
ìàãèÿ «Ìîëîò áóðü» îãëóøàåò ñëà-
áåå, õîòÿ è íàíîñèò áîëüøèé óðîí.

Èçìåíåíèÿ äëÿ Íåæèòè:
èññëåäîâàíèå «Ïàóòèíû» ìîãèëü-
ùèêà ñòîèò 150/150 (çîëîòî/ëåñ)
âìåñòî 75/75;
«Âîññòàíîâëåíèå ìàíû» îáñèäèà-
íîâîé ñòàòóè ñòàëî ìåíåå ýôôåê-

òèâíûì (ïðèáàâëÿåò 3 åäèíèöû ìà-
íû â ñåêóíäó âìåñòî 4);
ïåðåðàáîòàíî çàêëèíàíèå «Îäåðæè-
ìîñòü» ó áàíøè (óâåëè÷åí ðàäèóñ
äåéñòâèÿ, õîòÿ ñàìà êîëäóíüÿ ïîëó÷à-
åò âòðîå áîëüøèé óðîí âî âðåìÿ âûçî-
âà ñâîèõ ÷àð), à «Çàùèòíàÿ àóðà» ïîã-
ëîùàåò 350 åäèíèö óðîíà, íî íå äåëà-
åò öåëü íåâîñïðèèì÷èâîé ê ìàãèè.

Èçìåíåíèÿ äëÿ Îðäû:
äóõ âîëêà ëèøèëñÿ ñâîèõ ñêîðîñò-
íûõ êà÷åñòâ, îäíàêî ýòî íå êàñàåò-
ñÿ ïðèçðàêà è âîë÷üåé òåíè. Ó ïîñ-
ëåäíåé óâåëè÷èëñÿ çàïàñ çäîðîâüÿ
ñ 400 äî 500 åäèíèö;
ìàêñèìàëüíîå êîëè÷åñòâî öåëåé
äëÿ çàêëèíàíèÿ «Âîëíà Ñèëû» îãðà-
íè÷åíî 12 âîèíàìè;
ðàäèóñ äåéñòâèÿ «Êîëäîâñêîé ëî-
âóøêè» óìåíüøåí ñ 500 äî 400;
«Ýìïàòèÿ» ñëóæèòåëÿ ïðåäêîâ áîëü-
øå íå ìîæåò ïðèâåñòè äðóæåñòâåí-
íûõ âîèíîâ ê ãèáåëè, íî åñëè óðîí
âðàæåñêèõ ÷àð áîëüøå çàïàñà çäî-
ðîâüÿ âîèíà, òî ó òîãî îñòàåòñÿ 1 õèò-
ïîèíò, à «Ýìïàòèÿ» ïðîñòî ïåðåñòà-
åò äåéñòâîâàòü;

íåòîïûðü íàíîñèò áîëüøèå ïîâ-
ðåæäåíèÿ (ñ 11-12 äî 13-15), îäíàêî
«Ñàìîóáèéñòâî» íàíîñèò âðåä îñ-
íîâíîé öåëè íà 550 åäèíèö (ðàíåå
áûëî 900), õîòÿ è îêðóæàþùèå
âîéñêà òåðÿþò 140 æèçíè âìåñòî
ïðåæíèõ 100.

Èçìåíåíèÿ äëÿ Íî÷íûõ Ýëüôîâ:
äåéñòâèå ÿäà «Îòðàâëåííîãî íî-
æà» ó Ñìîòðÿùåé â íî÷ü îñëàáëî ñ
15 äî 10 åäèíèö â ñåêóíäó;
«Ñàìîïîæåðòâîâàíèå» ñâåòëÿ÷êîâ
îòíèìàåò 50 ìàíû âìåñòî 100;
óñîâåðøåíñòâîâàíèÿ Äðóèäîâ-
ìåäâåäåé ïðîèçâîäèòñÿ çíà÷èòåëü-
íî áûñòðåå; 
êîïüÿ äðèàä ñòàëè áîëåçíåííåé ñ
16-18 äî 17-19 åäèíèö;
óðîí îò áàëëèñòû èçìåíèëñÿ ñ 39-
50 äî 36-53;
ñïîñîáíîñòü «Ñúåñòü äåðåâî» ïîç-
âîëÿåò âîññòàíàâëèâàòü 500 åäèíèö
çäîðîâüÿ â òå÷åíèå 30 ñåêóíä (ðà-
íåå áûëî 200 åäèíèö çà 10 ñåêóíä).

Íîâûé ïàò÷ óæå âîâñþ îáñóæäàåòñÿ
íà èãðîâûõ ôîðóìàõ ïî âñåìó ìèðó, è
âïå÷àòëåíèÿ èçâåñòíûõ êèáåðñïîð-
òñìåíîâ âåñüìà íåîäíîçíà÷íû. Ìíå
æå êàæåòñÿ, ÷òî ïîëèòèêà Blizzard
ïîñòîÿííî «óëó÷øàòü» áàëàíñ èãðû
ãëóïà è áåññìûñëåííà. Ñêîðî íå îñòà-
íåòñÿ íè îäíîãî þíèòà, êîòîðîìó áû
íå ïîäêîððåêòèðîâàëè ïîêàçàòåëè íà-
íîñèìûõ ïîâðåæäåíèé èëè çàïàñ çäî-
ðîâüÿ. Òî åñòü, Warcraft III ïîëíîñòüþ
ìåíÿåòñÿ, õîòÿ íå ïîíÿòíî, íóæíî ëè
ýòî ñàìèì ãåéìåðàì. Âñå ðàâíî íà
âåðõíèõ ñòðî÷êàõ «ëåñòíèö» Battle.Net
îäíè è òå æå ëèöà, è óæ òî÷íî íå íîâûé
ïàò÷ âëèÿåò íà ðåçóëüòàòû ñîðåâíîâà-
íèé, à ìàñòåðñòâî èãðîêîâ. Îñòàåòñÿ
íàäåÿòüñÿ, ÷òî 1.14 ïîÿâèòñÿ íà ñâåò
åùå íåñêîðî, åñëè âîîáùå ïîÿâèòñÿ.
Êñòàòè, ñòàðûå ðèïëåè â 1.13 ïðîñìàò-
ðèâàòü íåëüçÿ � Blizzard íå èçìåíÿåò
ñâîèì òðàäèöèÿì. 
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WARCRAFT III: THE FROZEN THRONE 1.13
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Íà ýòîì ðóáðèêà «Êèáåðñïîðò» çàêàí÷èâàåòñÿ. Ïðèñûëàéòå âàøó êðèòèêó è ïîæåëàíèÿ íà ýëåêòðîííûé àäðåñ 
polosatiy@gameland.ru, ÿ ñ óäîâîëüñòâèåì îòâå÷ó íà âñå ïèñüìà. Â ñëåäóþùåì íîìåðå âàñ æäåò ðàññêàç î ñòîëè÷íîì òóðíèðå ïî 

Warcraft III: The Frozen Throne â êëóáå VikaWeb, ðåïîðòàæ ñ 1-ãî îòêðûòîãî ÷åìïèîíàòà «Ñîþçêèáåðñïîðò» ïî Counter-Strike 5x5 è ðåçóëüòàòû CPL Winter 2003.

Íà÷àëî ïåðâîé äîïîëíèòåëüíîé ìèññèè. Áåäíÿãà Ðàçðóøèòåëü ïîõóäåë â ïîëòîðà ðàçà.

Ñòàðûå âðàãè � íîâàÿ ãëàâà çà Îðäó.
E-mail ìîæíî çàðåãèñòðèðîâàòü ñðàçó ïîñëå âõîäà
íà Battle.Net.

Íà ìîìåíò âûõîäà æóðíàëà Blizzard âûïóñòèëà patch 1.13b èñïðàâëÿþùèé îøèáêè 1.13 (ïàò÷è ïîëíîñòüþ ñîâìåñòèìû)
Òàêæå ðàçðàáîò÷èêè ñîîáùèëè î òîì, ÷òî â ñêîðîì âðåìåíè  âûéäåò ïàò÷ 1.14.
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ÑÏÀÌÎÎÁÎÐÎÍÀ 
ÎÒ ßÍÄÅÊÑÀ

«Ñïàìîîáîðîíà» � ýêñïåðè-
ìåíòàëüíûé ñåðâèñ ßíäåêñà
(http://so.yandex.ru), äàþùèé
âîçìîæíîñòü ïîëüçîâàòåëþ
ôèëüòðîâàòü «ñïàì». Äëÿ òîãî
÷òîáû èçáàâèòüñÿ îò ìóñîðà â
ïî÷òîâîì ÿùèêå, ñëåäóåò çàðå-
ãèñòðèðîâàòüñÿ íà ßíäåêñå è
íàñòðîèòü ïåðåñûëêó ïî÷òû
÷åðåç åãî ôèëüòð.
Òåñòîâàÿ âåðñèÿ «Ñïàìîîáîðî-
íû» çàùèùàåò êàê àäðåñà ïî÷-
òîâîãî ñåðâèñà «ßíäåêñ.Ïî÷òà»,
òàê è ëþáûå äðóãèå. Äåëàåòñÿ
ýòî ñ ïîìîùüþ ïåðåíàïðàâëåíèÿ
ïî÷òû. Çàðåãèñòðèðîâàâøèéñÿ â
«Ñïàìîîáîðîíå» ïîëüçîâàòåëü
ïîëó÷àåò ñïåöèàëüíûé ïî÷òîâûé
àäðåñ òèïà âàøå_èìÿ@so. yan-
dex.ru. Ïî÷òà ïðèõîäèò íà íåãî,
ôèëüòðóåòñÿ è, åñëè òàê çàäàíî
â íàñòðîéêàõ, ïåðåñûëàåòñÿ íà
íóæíûé e-mail.
Ãëàâíîå óäîáñòâî íîâîãî ïî÷-
òîâîãî ôèëüòðà � âîçìîæíîñòü
íàñòðîéêè, êàê ïî «áåëîìó»,
òàê è ïî «÷åðíîìó» ñïèñêàì.
Äëÿ ýòîãî äîñòàòî÷íî îòîñ-
ëàòü ïðîñêî÷èâøèé ñïàì èëè
íåïðîøåäøåå «õîðîøåå» ïèñü-
ìî íà ñïåöèàëüíûå ïî÷òîâûå
àäðåñà «Ñïàìîîáîðîíû».

ÎÍËÀÉÍÎÂÛÅ 
ÒÓÐÍÈÐÛ 
ÎÒ AOL. $19.95 Â

ÃÎÄ...
Íîâàÿ òóðíèðíàÿ ñëóæáà AOL
Ladders ïðîäîëæèò äåëî ïîïó-
ëÿðíåéøåãî îíëàéíîâîãî ìóëü-

òèïëåéåðíîãî ðåéòèíãà Case�s
Ladder (http://www.casesladder.
com, îáúåäèíÿåò áîëåå 5 ìëí.
ãåéìåðîâ), íî óæå â ìèðå êîíñî-
ëåé. Ïîêà ïðèãëàøåíû ëèøü âëà-
äåëüöû PS2, äà è êðóã èãð âåñüìà
îãðàíè÷åí � Madden NFL 2004,
SOCOM II è Tony Hawk�s Under-
ground. À âîò åñëè äåëî ïîéäåò
óñïåøíî, òî AOL Ladders ðàñøè-
ðèò êîëè÷åñòâî èãð è ââåäåò ïîä-
äåðæêó GC.
Â òàêîãî ðîäà îíëàéíîâûõ ðåé-
òèíãàõ èãðîêè ðåãèñòðèðóþòñÿ
êàê ó÷àñòíèêè ñîðåâíîâàíèé ïî
îïðåäåëåííîìó ðåæèìó êîíêðåò-
íîé èãðû (1v1, êîìàíäíûé è òàê
äàëåå), ðåçóëüòàòû ðåéòèíãîâûõ
èãð öåíòðàëèçîâàíî ó÷èòûâàþò-
ñÿ, íàáðàííûå î÷êè ñóììèðóþò-
ñÿ, è îïðåäåëÿåòñÿ ïîáåäèòåëü.
AOL Ladders ïðåäïîëàãàåò íàã-
ðàæäàòü ïîáåäèòåëåé êàê ïðè-
çàìè, òàê è ïðîñòî «÷åñòüþ çà-
íÿòü» ïî÷åòíîå ìåñòî â ðåéòèíãå.
Äëÿ ïîäïèñ÷èêîâ AOL íîâûé
ñåðâèñ áóäåò áåñïëàòíûì, âñåì
îñòàëüíûì ïðèäåòñÿ ïëàòèòü,
êàê è íà Case�s Ladder � îò
$19.95 çà ãîä.

80-ÛÉ ÑÏÀÌÌÅÐ 
ÌÈÐÀ ÀÐÅÑÒÎÂÀÍ!

Íåäàâíî ïðèíÿòûé â ÑØÀ
àíòèñïàììåðñêèé çàêîí

óæå ðàáîòàåò. Â øòàòå Âèðäæè-
íèÿ àðåñòîâàíû óæå äâîå ñïàì-
ìåðîâ, êîòîðûì ïðåäúÿâëåíî îá-
âèíåíèå â ìàññîâîé ðàññûëêå
ýëåêòðîííîé êîððåñïîíäåíöèè è
ôàëüñèôèêàöèè äàííûõ îá îòï-
ðàâèòåëÿõ ïî÷òû. Òåïåðü èì ãðî-

çèò äî 20 ëåò òþðüìû, íî ìåñò-
íûå áëþñòèòåëè ïîðÿäêà ïîëàãà-
þò, ÷òî äåëî ìîæåò îãðàíè÷èòüñÿ
4 ãîäàìè è øòðàôîì äî $10000.
Îäèí èç äâóõ çàäåðæàííûõ,
Äæåðåìè Äæåéìñ, ðàáîòàâøèé
ïîä ïñåâäîíèìîì Gaven
Stubberfield, íàèáîëåå èíòåðåñåí
ïðàâîñóäèþ. Ïî äàííûì ìåæäó-
íàðîäíîé àíòèñïàììåðñêîé
ãðóïïû Spamhaus (http://www.
spamhaus.org), îí âõîäèò â 200
ñàìûõ àêòèâíûõ ñïàììåðîâ ìèðà
è çàíèìàåò òàì 80-å ìåñòî. Îñ-
íîâíîå îáâèíåíèå, êîòîðîå
ïðåäúÿâëåíî Äæåéìñó, � ðàñ-
ñûëêà çà 30 äíåé áîëåå 100 òû-
ñÿ÷ ýëåêòðîííûõ ïèñåì ñ ðåêëà-
ìîé êðåäèòîê, ðàñïðîäàæ è èí-
òåðíåò-ïðîãðàìì.
Êñòàòè, ñïèñîê ñàìûõ êðóòûõ
ñïàììåðîâ ìèðà ìîæíî íàéòè íà
http://www. spamhaus.org/rokso/
index.lasso. Îáðàòèòå âíèìàíèå íà
òî, ÷òî èìåííî ýòè ëþäè è îðãàíè-
çàöèè îòâåòñòâåííû çà 90% (!) ìè-
ðîâîãî ñïàìà. Êñòàòè, â ñïèñêå
âñåãî äâà ðîññèéñêèõ ñïàììåðà.
Ñóäÿ ïî Ðóíåòó � ïîêà...

NETSCAPE ÍÅ ÓÌ-
ÐÅÒ, 

À ÌÓÌÈÔÈÖÈÐÓÅÒÑß
Ïîïóëÿðíàÿ íåêîãäà òîðãîâàÿ
ìàðêà Netscape ïîñëå êîí÷èíû
îäíîèìåííîãî áðàóçåðà íà÷àëà
çàáûâàòüñÿ ïîëüçîâàòåëÿìè.
Âëàäåëåö ïðàâ, àìåðèêàíñêàÿ
AOL, èñêàëà ïðèìåíåíèå ðàñê-
ðó÷åííîìó áðåíäó è íàêîíåö-òî
íàøëà åãî. Òåïåðü ïîä ìàðêîé
Netscape æèòåëè ÑØÀ ïîëó÷àò
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ÎÍËÀÉÍ

FREEWARE DOWNLOAD

Óòèëèòà ïðî÷èòàåò ëþ-
áîé òåêñò è, ïðè íåîáõî-

äèìîñòè, ñîõðàíèò ðåçóëüòàò
â wav ôàéëå. «Ðóññêèé ãî-
ëîñ», åñëè åãî ïîêà íåò íà âà-
øåì PC, ìîæíî óñòàíîâèòü ñ
http://activex.microsoft.com/
activex/controls/agent2/
lhttsrur.exe.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 137 Êáàéò

XPLITE PROFESSIONAL 1.0

Ïðîãðàììà äëÿ äîâîäêè
îïåðàöèîííûõ ñèñòåì

Windows XP/2000. Îñíîâíîå
ïðåäíàçíà÷åíèå � óäàëåíèå
êîìïîíåíòîâ îïåðàöèîííîé ñèñ-
òåìû, êîòîðûå îáû÷íûìè ñðåä-
ñòâàìè óäàëèòü íåâîçìîæíî:
Outlook Express, NetMeeting,
Messenger...

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 610 Êáàéò

AOH PRO 5.5

Îïðåäåëèò íîìåð, âûâå-
äåò èíôîðìàöèþ î êàòå-

ãîðèè çâîíêà, ìåñòå ðàñïîëî-
æåíèÿ (ðàéîí, óëèöà) è ôàìè-
ëèè àáîíåíòà. Îòîøëåò îïðå-
äåëèâøèéñÿ íîìåð íà ïåéäæåð
è e-mail. Íà ñàéòå óòèëèòû �
ìàññà äîïîëíåíèé è íîâûõ áàç
àáîíåíòîâ!

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 1898 Êáàéò

http://softok.narod.ru/
Govorushka_v.1.exe 

http://www.teosofia.ru/
Rusificators/XPlite.zip 

http://longsoft.raid.ru/cgi-bin/
download.pl?aonpro.zip 
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ÍÎÂÎÑÒÈ 
ÈÍÒÅÐÍÅÒÀ 

Â ýòîì ãîäó Ìèêðîñîôò îáåùàåò
äîëãîæäàííîå èçìåíåíèå � îñíàùå-
íèå Internet Explorer�à øòàòíûìè
ñðåäñòâàìè áëîêèðîâàíèÿ pop-up
ðåêëàìû. Áëîêèðàòîðû (íàïðèìåð,
AdSubtract) âûïóñêàåò íåìàëîå ÷èñ-
ëî ñòîðîííèõ ðàçðàáîò÷èêîâ, íî,
êîíå÷íî æå, íàìíîãî óäîáíåå èìåòü
òàêîå ñðåäñòâî â áðàóçåðå, à íå çà-
ïóñêàòü äîïîëíèòåëüíóþ ïðîãðàììó.
IE çàíèìàåò ñåãîäíÿ ñâûøå 90%
ðûíêà áðàóçåðîâ è ðåêëàìùèêè
âñòðåâîæåíû èíèöèàòèâîé ñîôò-
âåðíîãî ãèãàíòà. Òåïåðü ïðèäåòñÿ
èçîáðåòàòü ÷òî-òî íîâîå, ÷òîáû
äîñòàâàòü íàñ ïî-ñòàðîìó...

ÌÈÊÐÎÑÎÔÒ ÏÎÊÎÍ×ÈÒ 
Ñ POP-UP ÐÅÊËÀÌÎÉ?

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ×ÒÎ...

...Ñðåäíÿÿ ïðîäîëæèòåëüíîñòü
æèçíè îäíîé âåá-ñòðàíèöû ñîñ-
òàâëÿåò îêîëî 100 äíåé.

...66% ïîëüçîâàòåëåé íèêîãäà íå
àðõèâèðóþò äàííûå, 20% äåëàåò
ýòî âðåìÿ îò âðåìåíè. 7% êîïèðó-
þò èíôîðìàöèþ ñ HDD åæåíåäåëü-
íî è ëèøü 5% åæåäíåâíî. È ýòî
ïðèòîì, ÷òî 35% îïðîøåííûõ íàç-
âàëè êîìïüþòåð â ÷èñëå ïåðâûõ
äâóõ ïðåäìåòîâ, êîòîðûå îíè âûíå-
ñóò èç äîìà ïðè ïîæàðå.

...×èñëî ïîëüçîâàòåëåé Èíòåðíå-
òà âûðîñëî ïðèìåðíî ñ ìèëëèîíà
â 1993 ãîäó äî áîëåå ÷åì 600 ìëí.
â 2002-îì. Ïðè ýòîì ïî÷òè 90%
ïîëüçîâàòåëåé æèâåò â ðàçâèòûõ
ñòðàíàõ, à ïî÷òè òðåòü � â ÑØÀ.

...Ëàìïî÷êå íàêàëèâàíèÿ ñî ñòåê-
ëÿííîé êîëáîé óæå áîëåå 120 ëåò.
Ïî ïðîãíîçàì ýêñïåðòîâ â òå÷åíèå
áëèæàéøèõ 15 ëåò èõ ïîëíîñòüþ
âûòåñíÿò íîâûå «âå÷íûå» èñòî÷íè-
êè ñâåòà, ñõîæèå ïî ïðèíöèïó
äåéñòâèÿ ñî ñâåòîäèîäàìè.

...Â Ãåðìàíèè êîìïàíèÿìè BMW è
Bosch ðàçðàáîòàíà ñèñòåìà ïî-
âûøåíèÿ áåçîïàñíîñòè âîæäåíèÿ
àâòîìîáèëÿ. Â ñëó÷àå íàïðÿæåí-
íîé äîðîæíîé îáñòàíîâêè ñèñòå-
ìà îòêëþ÷àåò èëè áëîêèðóåò âñå
óñòðîéñòâà, îòâëåêàþùèå âîäè-
òåëÿ � ìîáèëüíûé òåëåôîí, ìàã-
íèòîëó, íàâèãàöèîííóþ ñèñòåìó è
òàê äàëåå, çàñòàâëÿÿ ÷åëîâåêà
ñîñðåäîòà÷èâàòüñÿ íà âîæäåíèè.

...Ñòàðåéøåìó íà ñåãîäíÿ æèòå-
ëþ ïëàíåòû ìóæñêîãî ïîëà � èñ-
ïàíöó Æîàíó Ðèóäàâåòñó èñïîë-
íèëîñü 114 ëåò.

ZDNet.ru (http://zdnet.ru),
Ananova
(http://www.ananova.com),
ÊÌ.Ðó (http://www.km.ru)
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íîâîãî èíòåðíåò-ïðîâàéäåðà
(http://isp.netscape. com/soft-
ware/index.jsp) ñ âåñüìà ùàäÿ-
ùèìè ðàñöåíêàìè � unlimited
dial-up ïî öåíå $9,95 çà ìåñÿö.
Åùå îäíèì òîâàðîì «îò
Netscape», êàê ñîîáùàåò
«Êîìïüþëåíòà» (http://www.
compulenta.ru), ñòàíåò Netscape
Navigator. Íî íå áðàóçåð, à óòè-
ëèòà äîñòóïà ê ñåðâèñàì AOL
äëÿ Internet Explorer�à ñ èíòåð-
ôåéñîì â âèäå êîìïàñà...

ÑÂÀÑÒÈÊÈ Â ÔÀÉËÀÕ 
È ÑÅÒÈ ÁÓÄÅÒ 

ÌÅÍÜØÅ
Ðóêîâîäñòâî Ìèêðîñîôòà çàÿ-
âèëî, ÷òî ñèìâîë «ñâàñòèêà» áó-
äåò óäàëåí èç ñïèñêîâ ñèìâî-
ëîâ, âêëþ÷åííûõ â áàçó øðèô-
òîâ äëÿ âñåãî ïðîãðàììíîãî
îáåñïå÷åíèÿ, ïðîèçâîäèìîãî
êîðïîðàöèåé. Íàïîìíèì, ÷òî
«ñâàñòèêà» ïðèñóòñòâîâàëà â
øðèôòå Bookshelf Symbol 7 ïîñ-
ëåäíåé âåðñèè MS Office.
Êîíå÷íî, ïîëíîñòüþ ïåðåêðûòü
êèñëîðîä æåëàþùèì «óêðà-
ñèòü» òåêñòû è âåá-ñòðàíè÷êè
ñâàñòèêîé íå ïîëó÷èòñÿ, íî âñå
æå îòíûíå èì ïðèäåòñÿ ïðèëî-
æèòü áîëüøå óñèëèé, ÷òîáû
âñòàâèòü ýòîò ñèìâîë, íàïðè-
ìåð, êàê ãðàôè÷åñêèé îáúåêò.

MERIDIAN 59: 
«ÐÓÑÑÊÈÉ ÏÐÎÅÊÒ»

Ïðèÿòíûå íîâîñòè äëÿ ïîêëîííè-
êîâ îäíîé èç ïåðâûõ è, ïî ìíå-
íèþ ìíîãèõ, ëó÷øåé 3D MMORPG
� Meridian 59. Îòå÷åñòâåííûìè
ýíòóçèàñòàìè îñóùåñòâëåíà òî-
òàëüíàÿ «êîíâåðñèÿ» õèòà 90-õ
íà ðóññêèé ÿçûê (äèàëîãè, ñèñ-
òåìíûå ñîîáùåíèÿ, ìàãèÿ è äà-
æå áåñåäû NPC), çàïóùåí è ðà-
áîòàåò áûñòðûé è ãóñòîíàñåëåí-
íûé ñåðâåð.
Ïîìèìî ÿçûêà îáùåíèÿ «ðóñ-
ñêèé» M59 èìååò îòëè÷èÿ îò îðè-
ãèíàëà è â ãåéìïëåå. Íîâè÷êè ïî-
ëó÷èëè âîçìîæíîñòü ïðîêà÷àòü-
ñÿ äî 40-ãî óðîâíÿ ïåðåä âûõî-
äîì â îáùèé ìèð è ñîáñòâåííóþ
newbie àðåíó, ââåäåíû íîâûå
óìåíèÿ, äîáàâëåíû ãîðîäà è òàê
äàëåå. À âñå ëó÷øèå îñîáåííîñ-
òè M59 (íàïðèìåð, revenant � íå-
ìàòåðèàëüíûé ìñòèòåëü PKiller�ó)
â íîâîé âåðñèè èãðû ñîõðàíåíû.
Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ M59 ïî
íûíåøíèì ìåðêàì íè÷òîæíûå
(P100, 16 Ìáàéò ÎÇÓ), ê òîìó
æå èãðà äëÿ ïîëüçîâàòåëÿ ñî-
âåðøåííî áåñïëàòíàÿ. Ñàéò
ïðîåêòà ðàñïîëàãàåòñÿ ïî àä-
ðåñó http://www.meridian59.ru,
çäåñü æå ìîæíî ñêà÷àòü âåñü
íåîáõîäèìûé ñîôò � îêîëî 100
Ìáàéò.

ÔËÝØ-ÈÃÐÛ ÍÀ ÂÛÁÎÐ

Íàñ ïîòÿíóëî ê «ìàñøòàáíûì» ôëýøêàì � áîëüøå îïöèé, èãðîâûõ
ýêðàíîâ, ñëîæíåå äåéñòâèå. Èòîã: ôëýøêè «Íàøåãî âûáîðà» 
õîòü è âåëèêè ïî ðàçìåðó, çàòî âåñüìà èãðàáåëüíû!..

ROCKFACE RESCUE 

Ñàìîå áëàãîðîäíîå � ñïà-
ñàòü ïîïàâøèõ â áåäó! Íà

ïðîòÿæåíèè ïÿòè ìèññèé íàø âåð-
òîëåò áóäåò âûðó÷àòü áåäîëàã ñ
ðàíåíèÿìè ðàçíîé ñòåïåíè òÿæåñ-
òè. Èãðà «â Ì×Ñ» äîñòàòî÷íî ñëîæ-
íàÿ � âåðòîëåò ñîâñåì íåïðîñòî
óäåðæàòü íà ìåñòå, à ïîòåðïåâ-

øèå î÷åíü áûñòðî òåðÿþò ñèëû è óìèðàþò.

MADNESS 

Î÷åíü êà÷åñòâåííî ñäåëàííûé flash-
action. Â ãîðîäñêèõ òðóùîáàõ ïîäñ-

òåðåãàþò âðàãè, è âûæèòü ìîæíî ëèøü
ñðàæàÿñü «íà âñþ êàòóøêó». Ôëýøêà
÷ðåçâû÷àéíî áîãàòà îïöèÿìè: ÷èòû, òóð-
íèðû, à ïîìèìî îáû÷íîãî ðåæèìà, åñòü è
«ýêñïåðèìåíòàëüíûé» � âðàãîâ, îðóæèå,
ãåðîÿ ñîçäàåì ñàìè!

FRANK ADVENTURE 

Åùå îäíà èñòîðèÿ èç ãîðî-
äñêîé æèçíè � íà ýòîò ðàç

ïîëíîöåííîå ïðèêëþ÷åíèå. Ôðýíê,
ïàðåíü áåç êîìïëåêñîâ, äóìàåò,
êàê óáèòü âðåìÿ. Ó íåãî áîãàòûé
âûáîð � êàçèíî, òîðãîâëÿ íàðêî-
òèêàìè, äåâóøêè è òàê äàëåå. Íî,
óâû, êàðìàíû ïóñòû! Ñîâåò � íà÷-
íèòå ñ «îäíîðóêîãî áàíäèòà»!

HOOVER RACE 

Ãîíêè íà ðåàêòèâíûõ àíòèãðà-
âàõ â ôîðìàòå «âèä ñâåðõó».

Èãðà èìååò äîâîëüíî ðåàëèñòè÷íóþ
«ôèçèêó», à ïîòîìó óïðàâèòüñÿ ñ
ãîíî÷íûìè ñíàðÿäàìè íå òàê óæ è
ëåãêî. Îòìåòèì èíôîðìàòèâíûé èí-

òåðôåéñ è áîíóñû íà òðàññå. Çà ñ÷åò íåêîòîðûõ «ïîäàðêîâ»
ìîæíî ëèõî îáîéòè ñîïåðíèêîâ!

http://www.bbc.co.uk/drama/rockface/game/main.swf 

http://uploads.newgrounds.com/118000/118826_madnessng.swf 

http://www.mausland.de/franksadventure.swf 

http://www.dopey.de/flash/games/race.swf 

FREEWARE DOWNLOAD

EMULE PLUS 1.I

Êëèåíò ôàéëîîáìåííîé
ñåòè eDonkey2000

(http://www.edonkey2000.
com). Îò îðèãèíàëüíîãî êëèåí-
òà îòëè÷àåòñÿ áîëüøèìè âîç-
ìîæíîñòÿìè. Åñòü ðóññêèé èí-
òåðôåéñ, âñòðîåííûé ïîèñêî-
âûé äâèæîê, óñêîðèòåëü íà÷à-
ëà çàãðóçêè è òàê äàëåå.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 2566 Êáàéò

«ÂÈÇÈÒÊÀ» 2.1

Ïðîôåññèîíàëüíàÿ ïîë-
íîôóíêöèîíàëüíàÿ âåð-

ñèÿ ïðîãðàììû ñîñòàâëåíèÿ è
ïå÷àòè öâåòíûõ âèçèòíûõ êàð-
òî÷åê. Åñòü áàíê ýìáëåì, øàá-
ëîíû äèçàéíà, ýêñïîðò ãîòîâûõ
ìàêåòîâ è ìíîãîå äðóãîå. Ìîæ-
íî âñòàâëÿòü ñâîè ýìáëåìû è
ôîòîãðàôèè. 

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 15000 Êáàéò

http://www.vizit-ka.ru/
download/setup.exe 

8 9

ftp.freenet.de/pub/.disk0/filepilot/

windows/filesharing/eMulePlus-1i.Installer.exe 
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Ñ
åãîäíÿ ÿ õîòåë áû ïîãî-
âîðèòü ïóñòü íå î ñàìîì
ïîïóëÿðíîì, íî îò ýòîãî

íå ìåíåå èíòåðåñíîì èãðîâîì
æàíðå � FRPG (Forum Role Playing
Game). Íà ðóññêèé ÿçûê ýòî äîñ-
ëîâíî ïåðåâîäèòñÿ êàê «Ðîëåâûå
Èãðû íà Ôîðóìàõ».
Îñíîâîé òàêèõ èãð îáû÷íî ñëó-
æèò èãðîâàÿ ñèñòåìà AD&D
(Advanced Dangeons and
Dragons), êîòîðàÿ èçíà÷àëüíî
áûëà ðàçðàáîòàíà äëÿ íàñòîëü-
íûõ ðîëåâûõ èãð, à òåïåðü âåñüìà
óñïåøíî ïåðåêî÷åâàëà è â «÷èñòî
êîìïüþòåðíûå» RPG, è â îáñóæ-
äàåìûé íàìè íåîáû÷íûé èãðîâîé
æàíð. Áîëüøèíñòâî «ôîðóìíûõ»
èãð áàçèðóåòñÿ íà âòîðîé âåðñèè
ïðàâèë AD&D, õîòÿ íåêîòîðûå óñ-
ïåøíî èñïîëüçóþò òðåòüþ ðåäàê-
öèþ èëè ñîáñòâåííûå ïðàâèëà.
Êñòàòè, ñûãðàòü â FRPG ìîæíî
êàê íà ñïåöèàëèçèðîâàííûõ èãðî-
âûõ ôîðóìàõ (ïîðòàëàõ) â Èíòåð-
íåòå, òàê è íà... ìåñòíîñòè � âî
âðåìÿ ðåàëüíûõ âñòðå÷ èãðîêîâ.
Íåçàâèñèìî îò âûáîðà «ìåñòà
ïðîâåäåíèÿ» èãðû îñíîâíàÿ èäåÿ
îñòàåòñÿ íåèçìåííîé � êàæäûé
÷åëîâåê îòûãðûâàåò ðîëü ñâîåãî
ïåðñîíàæà, êîòîðîãî îí ñîçäàë
ïî èãðîâûì ïðàâèëàì.

ÇÀ×ÈÍ
Äëÿ òîãî ÷òîáû íà÷àòü èãðó âïîë-
íå äîñòàòî÷íî êîìàíäû èç òðåõ
÷åëîâåê, îäíèì èç êîòîðûõ áó-
äåò Dungeon Master (Ìàñòåð
Ïîäçåìåëèé, âåäóùèé) èëè ïðîñ-
òî DM. Åìó ïðåäñòîèò óïðàâëÿòü
èãðîâûì ïðîöåññîì è, óæ ïî-

âåðüòå, ýòî íå òàê ïðîñòî, êàê
ìîæåò ïîêàçàòüñÿ, õîòÿ è íå ìå-
íåå èíòåðåñíî. Ñàìîå ëó÷øåå,
åñëè îí áóäåò äîñêîíàëüíî
çíàòü âñå ïðàâèëà AD&D. Íî, êàê
ìèíèìóì, íåîáõîäèìî èçó÷èòü
êíèãó ïðàâèë Player�s Handbook,
ðóññêóþ âåðñèþ êîòîðîé ìîæíî
áåç ïðîáëåì íàéòè â Èíòåðíåòå.
Ó DM èìååòñÿ âåñü ìàòåðèàë îò-
íîñèòåëüíî òåêóùåé èãðû: ýòî
ïîäðîáíîå îïèñàíèå ìîäóëÿ, ãäå
îïèñàíû òîíêîñòè ñþæåòà è ïå-
ðå÷åíü îñíîâíûõ ñîáûòèé.
Â óñïåõå êîíêðåòíîé FRPG íåìà-
ëîâàæíóþ ðîëü èãðàþò ëè÷íûå
êà÷åñòâà âåäóùåãî, åãî óìåíèÿ
ðåøàòü ñïîðíûå âîïðîñû, âåäü
ðåøåíèå, êîòîðîå ïðèìåò DM, �
çàêîí äëÿ âñåõ! Îñòàëüíûõ èãðî-
êîâ íàçûâàþò Party � ïàðòèÿ. Äëÿ
íà÷àëà èãðû êàæäîìó èç íèõ íå-
îáõîäèìî ñîçäàòü ñâîåãî ïåðñî-
íàæà. Îáû÷íî íóæíî çàïîëíèòü
ñïåöèàëüíóþ ôîðìó, ãäå íåîáõî-
äèìî óêàçàòü, ê êàêîìó êëàññó
ïðèíàäëåæèò ãåðîé, åãî ñïîñîá-
íîñòè, íàâûêè, ïî âîçìîæíîñòè
íàïèñàòü åãî áèîãðàôèþ, õîòÿ
áû êðàòêóþ. Óêàçûâàòü ìîæíî
âñå, âïëîòü äî öâåòà ãëàç è îñî-
áåííîñòåé õàðàêòåðà.

ÈÃÐÀ
Èãðîâîé ïðîöåññ ïðåäñòàâëÿåò
ñîáîé äîâîëüíî ñëîæíîå èíòå-
ðàêòèâíîå äåéñòâèå, ñîïðîâîæ-
äàþùååñÿ îáèëüíîé ïåðåïèñêîé
íà ôîðóìå. DM ðàññêàçûâàåò î
ñîáûòèÿõ, êîòîðûå ïðîèñõîäÿò â
èãðîâîì ìèðå, çàòåì ñëåäóåò ðå-
àêöèÿ èãðîêîâ íà íèõ. DM, ó÷òÿ

âíåñåííûå èçìåíåíèÿ è êîëëèçèè,
ïðîäîëæàåò âåñòè èãðó äàëüøå.
Ïî ìåðå ðàçâîðà÷èâàíèÿ äåéñòâèÿ
èãðîêàì áóäóò ïîïàäàòüñÿ ìíîæå-
ñòâî NPC (None Player Character),
òî åñòü íåèãðîâûõ ïåðñîíàæåé.
Âñå ýòè ðîëè ïðåäñòîèò ñûãðàòü
âåäóùåìó, õîòÿ ýòó çàäà÷ó ìîæíî
ïðåäîñòàâèòü è äðóãèì ëþäÿì, êî-
òîðûå ñòàíóò ïîìîùíèêàìè Ìàñ-
òåðà Ïîäçåìåëèé.
Òåïåðü ïîðà ïîãîâîðèòü î ñèñòå-
ìå áîåâ, âåäü èìåííî îíè è çàíè-
ìàþò áîëüøóþ ÷àñòü èãðîâîãî
âðåìåíè! Äëÿ òîãî ÷òîáû ðàññ÷è-
òûâàòü íàíîñèìûå â ñðàæåíèè
ïîâðåæäåíèÿ èñïîëüçóþòñÿ ñïå-
öèàëüíûå èãðàëüíûå êóáèêè èëè
èõ ïðîãðàììíûå ýìóëÿòîðû, ãäå
ñóììà âûïàâøèõ ãðàíåé è äàñò
íåîáõîäèìîå ÷èñëî... Òóò, íàâåð-
íÿêà, ó ìíîãèõ óæå ïîÿâèëñÿ âîï-
ðîñ: «À ñêîëüêî æå âðåìåíè çà-
íèìàþò òàêèå èãðû?». Äà ñêîëü-
êî óãîäíî, îíè ìîãóò çàêîí÷èòü-
ñÿ ÷åðåç ïîë÷àñà èëè ïðîäîë-
æàòüñÿ ìåñÿöàìè è äàæå ãîäàìè!
Òåì áîëåå, ÷òî èãðîêè ìîãóò,
íàïðèìåð, âñòðå÷àòüñÿ â Ñåòè
ëèøü âå÷åðàìè èëè â êàêèå-òî
îïðåäåëåííûå äíè. Áîëåå òîãî, ê
èíòåðåñíî çàâåðøèâøèìñÿ èã-
ðàì (êàìïàíèÿì) îáû÷íî ïðèäó-
ìûâàþò äëèííûå ïðîäîëæåíèÿ.
Íî â ëþáîì ñëó÷àå ïðîäîëæè-
òåëüíîñòü êàìïàíèè çàâèñèò îò
óñòàíîâëåííûõ ïðàâèë. Íàïðè-
ìåð, íà îäíîì FRPG ôîðóìå âàì
áóäåò ðàçðåøåíî ñîâåðøàòü
åäèíñòâåííîå «äåéñòâèå» â ñóòêè
(ïðèðàâíèâàåòñÿ ê îäíîìó îñòàâ-
ëåííîìó íà ôîðóìå ñîîáùåíèþ).

Íà äðóãèõ � áóäåò ðàññ÷èòûâàòü-
ñÿ êîëè÷åñòâî äîñòóïíûõ õîäîâ,
èëè æå âîîáùå íå áóäåò íèêàêèõ
îãðàíè÷åíèé â äåéñòâèÿõ.
Íåêîòîðûå ïîêëîííèêè FRPG
ïðåäïî÷èòàþò èãðàòü ïî ýëåêòðîí-
íîé ïî÷òå, ïðèíöèïèàëüíûõ ðàçëè-
÷èé ýòî â èãðîâîé ïðîöåññ íå âíî-
ñèò, âñå ñóãóáî íà ëþáèòåëÿ...

ÏÎÄÄÅÐÆÊÀ
Èòàê, ÷òî æå âñå-òàêè íóæíî ñäå-
ëàòü, ÷òîáû ïîèãðàòü â Ñåòè â
FRPG? Äëÿ íà÷àëà, âûáðàâ ïîäõî-
äÿùèé èãðîâîé ïîðòàë, ñëåäóåò
çàðåãèñòðèðîâàòüñÿ íà íåì è ñîç-
äàòü ñâîåãî ïåðñîíàæà, çàïîë-
íèâ ôîðìó (êàðòî÷êó). Äëÿ îáëåã-
÷åíèÿ èãðîâîãî ïðîöåññà íà ýòîì
íà÷àëüíîì ýòàïå â Èíòåðíåòå
îòûùåòñÿ ìíîæåñòâî âñïîìîãà-
òåëüíûõ ïðîãðàìì. Íàïðèìåð,
«Ãåíåðàòîð èìåí» (http://www.
amud.ru/newbie/name_generator/n
ame.php), «Ãåíåðàòîð íàçâàíèé»
( h t t p : / / w w w . a z . r u / k l i k i n /
namegen.html), ðàçëè÷íûå ãåíåðà-
òîðû êàðò, ïåðñîíàæåé, ìàãè÷åñ-
êèõ êíèã è òàê äàëåå.
Äàëüøå Ìàñòåð Ïîäçåìåëèé
ïðåäëîæèò âñòóïèòü â êàêóþ-ëè-
áî êîìàíäó èëè âû ñàìè ìîæåòå
ïîäîáðàòü ñåáå íàïàðíèêîâ.
Îáû÷íàÿ ïðàêòèêà � ýòî ñîçäà-
íèå òåì íà ôîðóìàõ, â êîòîðûõ
îáúÿâëÿåòñÿ î íàáîðå ãðóïïû â
íîâûé ïîõîä.
Îáðàòèòå âíèìàíèå, ÷òî äëÿ îá-
ëåã÷åíèÿ àäàïòàöèè íîâè÷êîâ, íà
èãðîâûõ ïîðòàëàõ îáû÷íî èìååò-
ñÿ äâà ôîðóìà: èãðîâîé (RPG) è
òåõíè÷åñêîé ïîääåðæêè (íå-
RPG). Èìåííî íà ïîñëåäíåì è
ñëåäóåò çàäàâàòü âñå âîïðîñû
îòíîñèòåëüíî èãðû.
Åñëè è ïîñëå ðàçúÿñíåíèé íà ñïå-
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ÎÍËÀÉÍ

ÈÃÐÛ ÍÀ ÔÎÐÓÌÀÕ

Òèïè÷íûé âèä ðîëåâîé èãðû íà ôîðóìå. Êàê âèäèòå, ãëàâíîå íå ôîðìà, à ñîäåðæàíèå!..
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öèàëèçèðîâàííîì ôîðóìå íå
âñå ÿñíî, òî ñàìîå ëó÷øåå äëÿ
FRPG-íîâè÷êà � ïîíàáëþäàòü çà
èãðîé áîëåå îïûòíûõ èãðîêîâ.

ÊÓÄÀ ÏÎÄÀÒÜÑß?..
Ðîëåâûõ èãð â Èíòåðíåòå � ìíî-
ãèå òûñÿ÷è è ÷òîáû çðÿ íå ïëó-
òàòü, äàâàéòå óêàæåì íåñêîëü-
êî ïîïóëÿðíûõ èãðîâûõ ïîðòà-
ëîâ, ãäå ëó÷øå âñåãî çíàêî-
ìèòüñÿ ñ FRPG.

Hopesland
http://hopesland.narod.ru
Íà ýòîì ñàéòå ñîçäàíà äîâîëü-
íî èíòåðåñíàÿ èãðîâàÿ âñåëåí-
íàÿ, îòëè÷àþùàÿñÿ ãëóáîêîé
ïðîðàáîòêîé ñþæåòíûõ ëèíèé è
ïîäðîáíûì îïèñàíèåì òîíêîñ-
òåé èãðîâîãî ïðîöåññà. Â ìåñò-
íîé áèáëèîòåêå íàõîäÿòñÿ íå-
îáõîäèìûå êíèãè, à òàêæå òóò
åñòü ïîäðîáíûå èíñòðóêöèè
ñîçäàíèÿ ïåðñîíàæà è çàïîë-
íåíèÿ åãî êàðòî÷êè. Â öåëîì
ïðîåêò îñòàâëÿåò âåñüìà ïðè-

ÿòíûå âïå÷àòëåíèÿ � ÷óâñòâóåò-
ñÿ, ÷òî åãî äåëàëè ýíòóçèàñòû.

«Àëüãèäèÿ Ìèðäãàðä»
http://mirdgard.narod.ru
Íàñòîÿùàÿ êëàññèêà æàíðà
ðîëåâûõ èãð íà ôîðóìàõ. Ýòî
íå îäèí ôîðóì, à âçàèìîóâÿ-
çàííàÿ êîíñòðóêöèÿ èç ôîðó-
ìîâ, ÷àòîâ è áåñïëàòíûõ õîñ-
òèíãîâ. Ïðîåêò îïòèìàëåí äëÿ
íîâè÷êîâ, à áîëåå îïûòíûå
FRPG-èãðîêè, íàâåðíÿêà, ïîäû-
ùóò ñåáå ÷òî-íèáóäü åùå.

«Äîðîãà ñêâîçü ìèðû»
http://rttw.dmania.org
«Äîðîãà ñêâîçü ìèðû» � ýòî,
áåç ïðåóâåëè÷åíèÿ, öåëàÿ âñå-
ëåííàÿ, ñî ñâîèìè ïðàâèëàìè è
çàêîíàìè. Ïîíàäîáèòñÿ äî-
âîëüíî ìíîãî âðåìåíè, ÷òîáû
èçó÷èòü âåñü ìàòåðèàë ïðîåê-
òà. Äîáàâüòå ê ýòîìó çàìå÷à-

òåëüíîå îôîðìëåíèå è áîëü-
øîå êîëè÷åñòâî èãðîêîâ. Íà íå-
ãî îáÿçàòåëüíî ñòîèò îáðàòèòü
âíèìàíèå òåì ðîëåâèêàì, êòî
ïðåäïî÷èòàåò e-mail íàïèñàíèþ
ðåïëèê íà ôîðóìàõ!

«Çîëîòàÿ øàõòà ãíîìîâ»
http://www.
ggm-rpg.com/main.shtml
Êëàññè÷åñêèé ïðîåêò, âåäóùèé-
ñÿ ñ 1999 ãîäà, ïî ïðàâèëàì
AD&D âî âòîðîé ðåäàêöèè ñ äî-
ïîëíåíèÿìè è èçìåíåíèÿìè.
Çäåñü áóäåò óþòíî êàê íîâè÷-
êàì, òàê è çàÿäëûì ëþáèòåëÿì
ðîëåâûõ èãð. Ñî÷åòàåò ôîðóìû ñ
ICQ è e-mail. Áîëüøîå êîëè÷åñò-
âî ìàòåðèàëà ïî ðîëåâûì èãðàì
è ìíîæåñòâî ïîëåçíûõ ïðîã-
ðàìì. Îäèí èç ñàìûõ ïîïóëÿðíûõ
ðåñóðñîâ òàêîãî ðîäà â Ðóíåòå.

«Òàéíûé ãîðîä»
http://www.t-gradcom.narod.ru
Åñëè íàäîåëà ôýíòåçè è, âäî-
áàâîê, âû ïîêëîííèê òâîð÷åñò-

âà ôàíòàñòà Â. Ïàíîâà, òî ðå-
êîìåíäóþ çàãëÿíóòü íà ýòîò
ñàéò. Âñå, êòî íå ñîìíåâàåòñÿ â
ðåàëüíîñòè ñóùåñòâîâàíèÿ â
Ìîñêâå ïàðàëëåëüíîãî ìèðà
ìàãèè è äðåâíèõ ðàñ, ñìîãóò
«îòûãðàòü» òóò ñâîþ óâåðåí-
íîñòü íà 100%.

«Îæåðåëüå ìèðîâ»
http://worlds.roleplay.ru/
index.php
Íàïîñëåäîê ïîðåêîìåíäóþ íå
èãðó, à èãðîâîé ïîðòàë. Çäåñü
ìîæíî ïîçíàêîìèòüñÿ ñ îñîáåí-
íîñòÿìè êîíêðåòíûõ ðîëåâûõ
èãð Ðóíåòà (ïî ïåðåïèñêå è íå
òîëüêî), óçíàòü î ïîñëåäíèõ ñî-
áûòèÿõ è âàêàíñèÿõ ìíîãèõ ïðî-
åêòîâ. Îñîáîå âíèìàíèå óäåëè-
òå ôîðóìàì è ðàçäåëàì îêîëî-
èãðîâîé íàïðàâëåííîñòè (Áèá-
ëèîòåêà, Êíèãà ñóùåñòâ, Ïåðå-
ïèñü íàñåëåíèÿ è äðóãèì). 

Ïðîöåññîð: Intel Pentium-3 733 Mhz
Ãðàôè÷åñêèé ïðîöåññîð: 
nVidia XGPU 233 Mhz
Ïðîèçâîäèòåëüíîñòü: 125 Ìëí ïîë./ñåê
Ïàìÿòü: 64 Mb 200 Mhz DDR
Çâóê: nVidia MCPX 200 Mhz, 
256 êàíàëîâ, Dolby Digital 5.1
Ïðî÷åå: 2-5õ DVD-drive, æåñòêèé äèñê 8 Gb, 
4xUSB-ïîðòà, ñåòåâàÿ  ïëàòà 100 MBps
Âîñïðîèçâåäåíèå DVD-ôèëüìîâ

Grand Theft Auto
Double Pack 

Brute ForceAmped 2

$83.99*/83.99

$75.99*/83.99 $75.99*/69.99

$83.99*/83.99

PAL $249.99  

NTSC $299.99

Project Gotham
Racing 2

$79.99*/83.99$69.99*/59.99

True Crime:
Streets of L.A.

$79.99*/65.99

XIII

www.e-shop.ru www.gamepost.ru

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

www.e-shop.ru www.gamepost.ru

ÈÃÐÛ ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

WWW.GAMEPOST.RU

* - öåíà íà àìåðèêàíñêóþ âåðñèþ èãðû (NTSC)

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   

Òåõíè÷åñêèå ïàðàìåòðû:

Backyard Wrestling:
Don't Try This at
Home 

$83.99*/85.99

Crimson Skies:
High Road To
Revenge 
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CONSOLE/ONLINE 
ÂÈÄÅÎÈÃÐÛ Â ßÏÎÍÈÈ

Åñëè åñòü æåëàíèå óçíàòü î ñàìûõ ñâåæèõ íî-
âîñòÿõ èç ßïîíèè, ðåêîìåíäóþ ïîñåùàòü ñàéò
http://www.video-fenky.com/. Êîíå÷íî, íà
Magic Box âñå íîâîñòè èíäóñòðèè ïîÿâëÿþòñÿ
îïåðàòèâíî, è â çàìåòíî áîëüøèõ êîëè÷åñò-
âàõ, îäíàêî çäåñü àêöåíò äåëàåòñÿ íà èíñàé-
äåðñêóþ èíôîðìàöèþ. Ìíîãîå èç îïèñàííîãî
çäåñü ìîæíî óçíàòü, ëèøü ïðîæèâ â ßïîíèè
äîñòàòî÷íî äîëãî, ëè÷íî îáùàÿñü ñ èçâåñòíû-
ìè â ìèðå âèäåîèãð ëþäüìè. Ïðåïîäíîñèòñÿ ýòî
âñå â ôîðìàòå âåáëîãà (ñåòåâîãî äíåâíèêà),
ò.å. åæåäíåâíûõ çàïèñåé îáî âñåì èíòåðåñíîì,
÷òî ïîïàëîñü íà ãëàçà àâòîðó. Ýòî ìîæåò
áûòü, ê ïðèìåðó, íîâîñòü î òîì, ÷òî êîìïàíèÿ
Pacific Century Cyberworks Japan âäðóã ïðèíÿëà
ðåøåíèå âåðíóòü ñâîå ñòàðîå íàçâàíèå Jaleco

(îíî áûëî óòðà÷åíî ïîñëå ïîêóïêè êîìïàíèè â
2000 ãîäó). Èëè, ñêàæåì, èíôîðìàöèÿ (ñî
ññûëêîé íà ÿïîíîÿçû÷íûå ñàéòû) î òîì, ÷òî
êîíñîëü Nintendo iQue íåïëîõî ïðîäàåòñÿ â Êè-
òàå. Åñòü çäåñü çàìåòêè î íîâîñòÿõ ìàëîèçâå-
ñòíûõ êîìïàíèé âðîäå Chun Soft, ÷àñòî ïðèâî-
äÿòñÿ âûñêàçûâàíèÿ èíòåðåñíûõ ëþäåé, èìåþ-
ùèõ íåïîñðåäñòâåííîå îòíîøåíèå ê ãðîìêèì
ïðîåêòàì. Ïîäîáíî òîìó êàê ðîññèéñêèå èãðî-
âûå ñàéòû ëþáÿò ðàññóæäàòü î íàøèõ æóðíà-
ëàõ, Video-Fenky àíàëèçèðóåò âðåìåíàìè ðàç-
âèòèå êðóïíûõ áóðæóéñêèõ èçäàíèé âðîäå
GamePro è GameNOW. Òàê ÷òî ñàéò ýòîò ÿâëÿ-
åòñÿ íàñòîÿùèì êëàäåçåì çíàíèé, ãäå ìîæíî
îáíàðóæèòü ôàêòû, î ñóùåñòâîâàíèè êîòîðûõ
âû íèêîãäà è íå ïîäîçðåâàëè. 

ÏÐÈØÅËÜÖÛ ÂÎÇÂÐÀÙÀÞÒÑß!
Ê 25-ëåòèþ êóëüòîâîé àðêàäû Space Invaders
êîìïàíèÿ Taito ïðèóðî÷èëà ðå-ðåëèç ñâîèõ àâ-
òîìàòîâ, îäíàêî âðÿä ëè ðîññèéñêèõ ãåéìåðîâ
ýòî êàê-òî êîñíåòñÿ. Çàòî
ïîêëîííèêè ìîãóò çàãëÿíóòü
íà ìîùíûé ñàéò http://www.
spaceinvaders.de/ è ïîëó÷èòü
ïîëíóþ èíôîðìàöèþ îá îäíîì
èç ñàìûõ èçâåñòíûõ ïðîåêòîâ
ýïîõè ñòàíîâëåíèÿ èíäóñòðèè
âèäåîèãð. Çäåñü æå ìîæíî
íàéòè è flash-âåðñèþ èãðû, à
òàêæå íåñêîëüêî àëüòåðíà-
òèâíûõ ñèìóëÿòîðîâ (íå ïóòàòü ñ ýìóëÿòîðà-
ìè) Space Invaders. Èñòîðè÷åñêèé ýêñêóðñ
âêëþ÷àåò â ñåáÿ òàêæå íàèáîëåå èíòåðåñíûå
ñëóõè. Íàïðèìåð, â îäíîì èç æóðíàëîâ, îêàçû-
âàåòñÿ, ïîÿâëÿëàñü èíôîðìàöèÿ î òîì, ÷òî Òî-
ñèõèðî Íèñèêàäî, ñîçäàòåëþ èãðû, â 1977 ãîäó

ÿêîáû ïðèñíèëñÿ ñîí, äåòè ïîä Ðîæäåñòâî
ñïàñàëè Çåìëþ îò íàøåñòâèÿ èíîïëàíåòÿí.
Ìíîãèå ïîñåòèòåëè ïðèñûëàþò âåáìàñòåðó

ïèñüìà â äóõå «ÿ ëåæàë â
áîëüíèöå, è ïîçíàêîìèëñÿ ñ
÷åëîâåêîì, êîòîðûé íà ñà-
ìîì-òî äåëå è ñîçäàë Space
Invaders, ïîñëå ÷åãî åãî ñëà-
âó ïðèñâîèëè äðóãèå ëþäè...»,
îíè òàêæå ïóáëèêóþòñÿ. Åùå
çäåñü ìîæíî ñêà÷àòü ñèìïà-
òè÷íûå îáîè äëÿ äåñêòîïà â
ñòèëå ðåòðî-èãð, ïåñíè â

ôîðìàòå MP3, èìåþùèå îòíîøåíèå ê Space
Invaders è ïðî÷èå «âêóñíûå» âåùè. Î÷åíü öåí-
íûì ìíå ïîêàçàëñÿ è ñïèñîê ññûëîê íà âñå
êðóïíûå ñàéòû, ïîñâÿùåííûå ðåòðî-èãðàì. Íè-
êàêèõ óáîãèõ äîìàøíèõ ñòðàíè÷åê � òîëüêî
ñåðüåçíûå ïðîåêòû.

ÐÀÍÍÈÅ ÎÁÇÎÐÛ
Æèòåëè Åâðîïû, êàê ïðàâèëî, ìîãóò äîáûòü
âñþ íåîáõîäèìóþ èíôîðìàöèþ îá èíòåðåñó-
þùèõ èõ èãðàõ çàäîëãî äî ðåëèçà. Ê ïðèìåðó,
äîñòàòî÷íî çàáðåñòè íà àìåðèêàíñêèé ñàéò
âðîäå http://www.gamespot.com, ÷òîáû îáíà-
ðóæèòü òàì îáçîðû âåùåé, êîòîðûå äî íàñ
äîáåðóòñÿ ëèøü ÷åðåç ìåñÿö-äâà. Åñòü è áî-
ëåå êàðäèíàëüíûé ñïîñîá � íàïðèìåð, íà
http://www.rpgfan.com/ ìîæíî íàéòè ðåöåí-
çèè íà ÿïîíñêèå âåðñèè ðîëåâóøåê, êîòîðûå
ïîìîãóò ïîëó÷èòü ïðàêòè÷åñêè ïîëíîå ïðåäñ-
òàâëåíèå îáî âñåõ àñïåêòàõ, âêëþ÷àÿ ñþæåò.
Îäíàêî, îäíèì èç íàèáîëåå óíèâåðñàëüíûõ
ïðîåêòîâ, íàöåëåííûõ èìåííî íà îáçîðû íå
âûøåäøèõ åùå â Åâðîïå èãð, ÿâëÿåòñÿ ñàéò
http://www.ntsc-uk.com/.
Âî ìíîãîì ýòî îáû÷íûé èãðîâîé ñåòåâîé æóð-
íàë ñ ðåöåíçèÿìè è ïðåâüþ, îäíàêî ãëàâíûé
åãî êîçûðü � òî, ÷òî ïèøóò çäåñü î ÿïîíñêèõ
èãðàõ ëþäè, ïîíèìàþùèå ÿçûê Ñòðàíû âîñõî-

äÿùåãî ñîëíöà. Äðóãîé èíòåðåñíûé ðàçäåë, íà
êîòîðûé ñëåäóåò îáðàòèòü âíèìàíèå � ñïåöìà-
òåðèàëû. Îíè ïóáëèêóþòñÿ íå òàê ÷àñòî, çàòî
èñêëþ÷èòåëüíî èíòåðåñíû � çäåñü âàì è èí-
òåðâüþ, êîòîðûå ïðèçâàíû ïðîëèòü ñâåò íà òî,
÷åì îòëè÷àþòñÿ ïîêëîííèêè Capcom îò ôàíà-
òîâ ïðîäóêöèè SNK, è ðóêîâîäñòâî, ïîñâÿùåí-
íîå òîìó, êàê ïðè ìèíèìàëüíîì çíàíèè ÿïîíñ-
êîé àçáóêè (îíà ïðèëàãàåòñÿ) íàó÷èòüñÿ áðî-
äèòü ïî ìåíþøêàì, ãäå íåò íè ñëîâà íà àíã-
ëèéñêîì. Âåäü, óìåÿ ÷èòàòü ñëîâà âðîäå
«äà/íåò», «íà÷àòü», «ìèññèÿ» è «êàðòà ïàìÿ-
òè», ìîæíî ïðèìåðíî îïðåäåëèòü, ÷òî æå
èìåííî îò âàñ òðåáóåò èãðà. Åñòü è äðóãèå èñê-
ëþ÷èòåëüíî ïîëåçíûå ìàòåðèàëû � âðîäå ãàé-
äà ïî ïîêóïêå òåëåâèçîðà, èäåàëüíî ïîäõîäÿ-
ùåãî äëÿ âèäåîèãð, åñòü äàæå áîëüøàÿ ñòàòüÿ
îá ýìóëÿöèè (âïðî÷åì, íàøè ÷èòàòåëè âðÿä ëè
íàéäóò â íåé ÷òî-òî ïîëåçíîå). Íàâåðíÿêà íàé-
äåòå òàì ÷òî-òî, èíòåðåñíîå ëè÷íî âàì.



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 281-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru
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DAI-JO
Îñíîâíîå îðóæèå Äæåéä íà ïðîòÿæå-
íèè èãðû. Çàìåíå è àïãðåéäó íå ïîäëå-
æèò, íî â óìåëûõ ðóêàõ ïðåâðàùàåòñÿ

â íàñòîÿùóþ óãðîçó âñåìó æèâîìó. 
Åñëè âî âðåìÿ áîÿ øåñò íà÷àë ñâåòèòü-
ñÿ êðàñíûì � ñàìîå âðåìÿ äëÿ âûïîëíå-
íèÿ âñåñîêðóøàþùåé ñóïåð-àòàêè. 

SYNTHETIC-ATOMIC-
COMPRESSOR (SAC)
Ïî ñóòè äåëà � âåùåâîé ìåøîê, àáñî-
ëþòíî áåçäîííûé áëàãîäàðÿ ïðèìåíå-
íèþ íîâåéøèõ òåõíîëîãèé. Â SAC îòï-
ðàâëÿåòñÿ âñå, ÷òî âû ïîäáåðåòå âî
âðåìÿ ñâîèõ ïðèêëþ÷åíèé, � îò ìåäèêà-
ìåíòîâ, äî äðàãîöåííûõ æåì÷óæèí.
Êðîìå òîãî, SAC ïîçâîëÿåò, â ñëó÷àå
íåîáõîäèìîñòè, ëåãêî îáìåíèâàòüñÿ
ïðåäìåòàìè ñ ÷ëåíàìè âàøåé êîìàíäû.

VP-H263 CAMERA
Ñïåöèàëüíàÿ ôîòîêàìåðà ñ âîçìîæ-
íîñòüþ ñêàíèðîâàíèÿ. Ïðîñòî ìå÷òà

ïàïàðàööè-ìàíüÿêà, à äëÿ Äæåéä åùå è
ñðåäñòâî äîáû÷è õëåáà íàñóùíîãî.
Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî ìèð Hillys ïåðåæè-
âàåò íå ëó÷øèå âðåìåíà, çà êà÷åñòâåí-

íûå ôîòîñúåìêè ïî-ïðåæíåìó ãîòîâû
ïëàòèòü ìíîãèå, è ïëàòèòü õîðîøî. 
Êòî-òî ïîïîëíèò âàø òåêóùèé ñ÷åò çà
óäà÷íóþ ôîòîãðàôèþ êàêîé-íèáóäü
ðåäêîé çâåðþøêè, êîòîðóþ óæå óñïåëè
çàïèñàòü â ðàçðÿä âûìåðøèõ, êòî-òî �
çà êà÷åñòâåííûé êîìïðîìàò, ñïîñîá-
íûé ñïðîâîöèðîâàòü î÷åðåäíîé ïîëèòè-
÷åñêèé êðèçèñ. Ïðàâäà, è â òîì, è â äðó-
ãîì ñëó÷àå ïðèäåòñÿ èçðÿäíî ïîïî-
òåòü � ðåäêèå çâåðè, à òåì áîëåå, ïðà-
âèòåëüñòâåííûå òàéíû íà äîðîãå íå âà-
ëÿþòñÿ. ×òî êàñàåòñÿ âîçìîæíîñòåé
ñàìîé êàìåðû, òî ñîâåòóåì êàê ìîæíî
áûñòðåå (ëó÷øå, åñëè ýòî ïðîèçîéäåò
óæå â ïåðâûé ÷àñ èãðû) îáçàâåñòèñü
Zoom-ìåõàíèçìîì ïîìîùíåå � â äàëü-
íåéøåì ýòî ïîçâîëèò âåñòè ñúåìêó ñ
áåçîïàñíîãî ðàññòîÿíèÿ, íå ïðèâëåêàÿ
ê ñåáå íåíóæíîãî âíèìàíèÿ. Òàêæå

âñåãäà îáðàùàéòå âíèìàíèå íà ðåçóëü-
òàò ñêàíèðîâàíèÿ (âðîäå bad framing
èëè too far) � èíà÷å ðèñêóåòå íàùåëêàòü
ñëèøêîì ìíîãî êàäðîâ âõîëîñòóþ.

EASY UNIT CARD
Ñâîåãî ðîäà êðåäèòêà, íà êîòîðîé àêêó-
ìóëèðóþòñÿ âñå ñðåäñòâà, çàðàáîòàí-
íûå Äæåéä. Ñ åå æå ïîìîùüþ ñîâåðøà-
åòñÿ è ïîäàâëÿþùåå ÷èñëî ïîêóïîê â ìè-
ðå Hillys. Îáðàòèòå âíèìàíèå, ÷òî
ñðåäñòâ íà êàðòî÷êå ïî÷òè âñåãäà íå
õâàòàåò � ïîýòîìó ñòàðàéòåñü ïîêóïàòü
òîëüêî ñàìîå íåîáõîäèìîå. Ñ äðóãîé
ñòîðîíû, îñîáî æàäíè÷àòü òîæå íå ñòî-
èò, èíà÷å âïîëíå ìîæåò îêàçàòüñÿ, ÷òî
ïåðåä î÷åðåäíûì áîññîì âû ïðåäñòàíå-
òå, ôèãóðàëüíî âûðàæàÿñü, ãîëûì è áî-
ñûì, è òîãäà âàì òî÷íî íå ïîçäîðîâèòñÿ. 

MDISK
Áàíàëüíûé èíôîðìàöèîííûé íîñèòåëü, íà
êîòîðûé âñÿêèå òåìíûå ëè÷íîñòè çàïèñû-
âàþò âñå, ÷òî íè ïîïàäÿ. Êàê ïðàâèëî, íà
mDisk ñîäåðæàòñÿ äàííûå î òåõ çàäàíè-

ÿõ, êîòîðûå Äæåéä ïðåäñòîèò âûïîëíèòü,
ñ óêàçàíèåì ìåñòà, öåëè è ãîíîðàðà. Â íå-
êîòîðûõ ñëó÷àÿõ ýòà èíôîðìàöèÿ âàðüè-
ðóåòñÿ, íî îñíîâà îñòàåòñÿ ïðåæíåé. 

Êðîìå òîãî, ñ ñàìîãî íà÷àëà èãðû â âà-
øåì ðàñïîðÿæåíèè áóäåò îñîáûé mDisk,
ïîçâîëÿþùèé ñîõðàíÿòü èãðó. Ó mDisk
åñòü òîëüêî îäèí, íî î÷åíü ñóùåñòâåí-
íûé íåäîñòàòîê � ïðî÷èòàòü èõ ìîæíî
òîëüêî íà ñïåöèàëüíûõ óñòðîéñòâàõ, êî-
òîðûå âñòðå÷àþòñÿ íå òàê óæ ÷àñòî.

GYRODISC LAUNCHER
Âñïîìîãàòåëüíîå îðóæèå, êîòîðîå
äîâîëüíî ëåãêî íàéòè, áëóæäàÿ ïî êî-
ðèäîðàì Çàâîäà (Factory). Äëÿ òîãî
÷òîáû âîñïîëüçîâàòüñÿ èì, íóæíî ïå-
ðåêëþ÷àòüñÿ íà âèä îò ïåðâîãî ëèöà.
Â áëèæíåì áîþ Gyrodisks áåñïîëåç-
íû � óùåðá îíè ïðè÷èíÿþò íåáîëü-
øîé, äà ê òîìó æå ïåðñïåêòèâà îò
ïåðâîãî ëèöà íå ïîçâîëÿåò ïåðåäâè-
ãàòüñÿ è, ñîîòâåòñòâåííî, óâîðà÷è-
âàòüñÿ îò àòàê ïðîòèâíèêà. 

ÒÀÊÒÈÊÀ
ÀÍÄÐÅÉ ÕÀÍÄÎÆÊÎ_CHAOSMAN@YANDEX.RU

94 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #2(155) ßÍÂÀÐÜ 2004

BEYOND GOOD & EVIL
ÒÐÓÁÀ ÇÎÂÅÒ! 
Êàê ÷àñòî ñóäüáà öåëîãî ìèðà çàâèñèò íå îò àðìèè âûìóøòðîâàííûõ ñîëäàò âî ãëàâå 
ñ áàòàëüîíîì âûñîêîëîáûõ ãåíåðàëîâ, à îò õðóïêèõ äåâóøåê, ó êîòîðûõ íåò äàæå íàñòîÿùåãî
îðóæèÿ � òîëüêî ôîòîàïïàðàò è áîåâîé ïîñîõ. Â òàêîé ñèòóàöèè íàì ñ âàìè, äîðîãèå ÷èòàòåëè,
îñòàåòñÿ òîëüêî ïðèëîæèòü âñå óñèëèÿ äëÿ òîãî, ÷òîáû ïîñòàâëåííàÿ çàäà÷à íå îêàçàëàñü
ñëèøêîì òðóäíîé äëÿ î÷åðåäíîé ãåðîè÷åñêîé êðàñîòêè, âðîäå ëþáèòåëüíèöû çåëåíîé 
ïîìàäû Äæåéä, ãåðîèíè èãðû Beyond Good & Evil.

1 Ïðàêòè÷åñêè íà âñåì ïðîòÿæåíèè Beyond Good & Evil

êòî-òî (à èíîãäà è ÷òî-òî) áóäåò ïîìîãàòü âàì ñîâåòàìè

è ïîäñêàçêàìè. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî ïîïàñòü â áåçâûõîä-

íóþ ñèòóàöèþ âû ìîæåòå òîëüêî ïðè îäíîì óñëîâèè �

åñëè êîãî-òî ïëîõî ñëóøàëè èëè ïðîèãíîðèðîâàëè ÷üè-

ëèáî ðåêîìåíäàöèè. 

Ðàçãîâàðèâàòü â BG&E íàäî àáñîëþòíî ñî âñåìè ïåð-

ñîíàæàìè, ñïîñîáíûìè ãîâîðèòü. Ýòî íå òîëüêî çíà÷è-

òåëüíî îáëåã÷èò âàøó æèçíü, äàñò âîçìîæíîñòü óçíàòü

ìíîãî íîâîãî è èíòåðåñíîãî î ìèðå Hillys è òâîðÿùèõñÿ

â íåì ñîáûòèÿõ, íî è ïîçâîëèò îòêðûòü áîëüøîå êîëè-

÷åñòâî ñåêðåòîâ, ñêðûòûõ â èãðå.

2 Âñåãäà ñëóøàéòå òî, ÷òî ãîâîðÿò âàì íàïàðíèêè. Îíè

âñåãäà ñïîñîáíû ïîäáðîñèòü öåííóþ ìûñëü. Êðîìå òîãî,

ñëåäèòå çà òåì, ÷òîáû çäîðîâüå íàïàðíèêîâ âñåãäà íà-

õîäèëîñü â íîðìå, âåäü â ñëó÷àå ãèáåëè êîãî-íèáóäü èç

ãåðîåâ îäíèìè óãðûçåíèÿìè ñîâåñòè äåëî íå îãðàíè÷èò-

ñÿ, è ïðèäåòñÿ ïåðåèãðûâàòü íåêîòîðûå ìîìåíòû èãðû. 

3 Â áîþ íå çàáûâàéòå âðåìÿ îò âðåìåíè èñïîëüçîâàòü

ñïåöèàëüíûå âîçìîæíîñòè íàïàðíèêîâ � èíîãäà ýòî

ïðîñòî îáëåã÷àåò æèçíü, à èíîãäà ÿâëÿåòñÿ åäèíñòâåí-

íî âîçìîæíûì ïóòåì ê ïîáåäå. Íå ëåíèòåñü ïðîâåðÿòü

êàæäûé çàêîóëîê è êàæäîå ïîìåùåíèå � òàê âû èìååòå

íåïëîõèå øàíñû ñîáðàòü ìàêñèìóì áîíóñîâ, çàïðÿ-

òàííûõ â ìèðå Beyond Good & Evil. 

ÎÁÙÈÅ ÐÅÊÎÌÅÍÄÀÖÈÈ È ÑÎÂÅÒÛ

ÎÑÍÎÂÍÛÅ ÏÎÍßÒÈß È ÏÐÅÄÌÅÒÛ Â ÈÃÐÅ
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Ñîâñåì äðóãîå äåëî, åñëè ïðîòèâíèê
íåäîñÿãàåì äëÿ àòàê øåñòîì � òîãäà
ñàìîå âðåìÿ ïîêàçàòü åìó, ÷òî â íà-
øåì ðàñïîðÿæåíèè íàõîäÿòñÿ íå òîëü-
êî ïðèåìû ðóêîïàøíîãî áîÿ. Êðîìå
òîãî, äèñêè ìîãóò î÷åíü ïðèãîäèòüñÿ â
òåõ ñèòóàöèÿõ, êîãäà âû íå ìîæåòå äî-

òÿíóòüñÿ äî êàêîé-íèáóäü æèçíåííî
âàæíîé êíîïêè. 

PA-1
Ïóíêò íîìåð îäèí â ñïèñêå íåîáõîäè-
ìûõ ïîêóïîê. ÐÀ-1 äîáàâëÿåò îäíó åäè-
íèöó ê ïîäîðâàííîìó íåïîñèëüíûì òðó-
äîì çäîðîâüþ, îäíîâðåìåííî âîññòà-
íàâëèâàÿ åãî, ïðè÷åì, êàê ó Äæåéä, òàê
è ó åå íàïàðíèêîâ. Âïðî÷åì, äåëèòüñÿ ñ
ïîñëåäíèìè äðàãîöåííîé àïòå÷êîé ñòî-

èò ëèøü â ñàìûõ êðàéíèõ ñëó÷àÿõ, êîã-
äà âû íàâåðíÿêà çíàåòå, ÷òî áåç ïîìî-
ùè êîìïàíüîíà/êîìïàíüîíîâ âàì ïðîñ-
òî-íàïðîñòî íå îáîéòèñü.

STARKOS
Ñâîåãî ðîäà ñèíòåòè÷åñêèé ïèðîæîê,
ñàìàÿ äåøåâàÿ è ðàñïðîñòðàíåííàÿ
åäà â ìèðå Hillys. Âîññòàíàâëèâàåò îäíó
åäèíèöó çäîðîâüÿ, ÷òî íà ïîçäíèõ ñòà-
äèÿõ èãðû ñîâåðøåííî íåäîñòàòî÷íî.
Êàòåãîðè÷åñêè íå ðåêîìåíäóåì òðà-
òèòü íà Starkos äåíüãè, ðàçâå ÷òî â ñà-
ìîì êðàéíåì ñëó÷àå � ýòî íå ñëèøêîì
óäà÷íîå âëîæåíèå ñðåäñòâ.

K-BUP
Åùå îäíà ðàçíîâèäíîñòü èñêóññòâåí-
íîé åäû, ïðàâäà, íåñêîëüêî áîëåå äî-
ðîãàÿ. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, K-Bup, â îòëè-
÷èå îò Starkos, âîññòàíàâëèâàåò âñå
çäîðîâüå öåëèêîì, ÷òî äåëàåò ïðèîá-
ðåòåíèå äàííîé ïðîâèçèè ãîðàçäî áî-
ëåå öåëåñîîáðàçíûì. 

MECA-IMPULSER
Ïîìîãàåò ïðèâåñòè â ïîðÿäîê è óêðå-
ïèòü âàøå òðàíñïîðòíîå ñðåäñòâî �
áóäü òî hoovercraft èëè spaceshi p. Ñòî-
èò Meca-Impulser äîâîëüíî äîðîãî � öå-
ëûõ 1500 êðåäèòîâ, íî è íåäîîöåíèâàòü

åãî çíà÷åíèå íåëüçÿ: áîðîçäèòü Hillys
Ocean èëè ïðîñòîðû êîñìîñà íà ïðîð-
æàâëåííîé ðàçâàëþõå íå òîëüêî âðåäíî
äëÿ èìèäæà, íî è ïðîñòî íåáåçîïàñíî.

POD � POCKET 
OPTIMISER DRONE
Àíàëîã Starkos, íî ïðèìåíèòåëüíî ê
ñðåäñòâàì ïåðåäâèæåíèÿ. Ñòîèò íåäî-
ðîãî, ïîýòîìó íà ïåðâûõ ïîðàõ âïîëíå
ïðèãîäèòñÿ: îäíàêî, êàê òîëüêî äåëî
äîéäåò äî ñåðüåçíûõ ñðàæåíèé, ñ POD
ïðèäåòñÿ ðàñïðîùàòüñÿ � ýôôåêòèâ-
íîñòü íå òà.

SET OF PODS
Ðàáîòàåò òàêæå, êàê è K-Bup
(îïÿòü-òàêè ïðèìåíèòåëüíî ê ìàøè-
íàì), ñòîèò ñòîëüêî æå. Îäíèì ñëî-
âîì, ìàññà ïîëüçû çà ñðàâíèòåëüíî
íåáîëüøèå äåíüãè. Îáÿçàòåëüíî ê

ïîêóïêå, îñîáåííî íà ïîçäíèõ ñòà-
äèÿõ èãðû.

SUPER ATTACK 
ENHANCER
Ïðèìåð òîãî, íà ÷òî àáñîëþòíî íå
ñòîèò òðàòèòü äåíüãè. Õîòÿ Super
Attack Enhancer ñòîèò öåëûõ 2000
êðåäèòîâ, ÷òî ïîçâîëÿåò çàïîäîç-
ðèòü åãî â íåâåðîÿòíîé ïîëåçíîñòè,
íà äåëå ýòî ñîâåðøåííî íåíóæíàÿ
âåùü, êîòîðîé è âîñïîëüçîâàòüñÿ
òîëêîì íå óäàñòñÿ. Ïðèíöèï äåéñòâèÿ
ó SAE ñëåäóþùèé: âûïîëíÿÿ ïðèåì

airborne, áûñòðî, êàê áóäòî âû èãðàå-
òå â òàíöåâàëüíûé ñèìóëÿòîð, æìèòå
íà êíîïêè � â ðåçóëüòàòå Äæåéä, âäî-
áàâîê ê óâåñèñòîé îïëåóõå, ïàëüíåò
â ïðîòèâíèêà íå î÷åíü ìîùíûì ñãóñò-
êîì ýíåðãèè. 

PEARL DETECTOR
Äîâîëüíî ïîëåçíàÿ øòóêà, ïîçâîëÿ-
þùàÿ, êàê ñëåäóåò èç íàçâàíèÿ, îá-
íàðóæèâàòü ñïðÿòàííûå æåì÷óæèíû.
Â ïðèíöèïå, âïîëíå ñòîèò ïîòðà÷åí-
íûõ äåíåã � íàïðèìåð, áåç Pearl
Detector âû âðÿä ëè ñàìîñòîÿòåëüíî
îòûùèòå âñå æåì÷óæèíû, çàïðÿòàí-
íûå â Alpha Section è Volcano. 

ANIMAL DETECTOR
Äàííûé ïðèáîð èäåàëåí äëÿ îáíàðóæå-
íèÿ âñÿêîãî ðåäêîãî çâåðüÿ è òàê æå,
êàê è Pearl Detector, ïðèçâàí, ïðåæäå
âñåãî, îáëåã÷èòü âàì æèçíü. 
Êðîìå òîãî, ó Animal Detector åñòü è
ñâîåãî ðîäà ïîáî÷íîå äîñòîèíñòâî:
òàê êàê ìíîãèå âàøè ïðîòèâíèêè óñ-
ëîâíî îòíîñÿòñÿ ê ïðåäñòàâèòåëÿì

ôàóíû, äåòåêòîð èñïðàâíî ïîêàçû-
âàåò íà êàðòå èõ ìåñòîïîëîæåíèå,
÷òî íåðåäêî ïîçâîëÿåò èçáåãàòü âñÿ-
êèõ íåïðèÿòíûõ ñþðïðèçîâ.

Æåì÷óæèíû â ìèðå Hillys � áîëüøàÿ ðåäêîñòü, à ïîòîìó
öåíÿòñÿ îíè î÷åíü âûñîêî. Â òîì æå Mammago Garage
òîëüêî íà æåì÷óæèíû (÷òî, êñòàòè, ïðîòèâîçàêîííî)
ìîæíî ïðèîáðåñòè ÷òî-òî äåéñòâèòåëüíî öåííîå äëÿ âà-
øåãî òðàíñïîðòíîãî ñðåäñòâà, áóäü òî íîâûé äâèãàòåëü
èëè îðóæèå. Ïîýòîìó íèæå ìû ïðèâîäèì ïîëíûé ñïèñîê
æåì÷óæèí, êîòîðûå ìîæíî íàéòè â èãðå.

Ïðèìå÷àíèå! Ïîëó÷èòü æåì÷óæèíû ìîæíî è íå â òîì ïî-
ðÿäêå, êîòîðûé ïðèâåäåí íèæå (ìû âîñïîëüçîâàëèñü íóìå-
ðàöèåé ñàìîé èãðû) � âñå çàâèñèò îò òîãî, êàêèìè ìàðøðó-
òàìè âû áóäåòå ïîëüçîâàòüñÿ, è â êàêîì ïîðÿäêå ñòàíåòå
ïîñåùàòü òå èëè èíûå ëîêàöèè. Íî, òåì íå ìåíåå, ýòîò ñïè-
ñîê áóäåò î÷åíü ïîëåçåí ïðè ïðîõîæäåíèè, òåì áîëåå ÷òî
íàéòè íåêîòîðûå æåì÷óæèíû î÷åíü íåïðîñòî.

ÆÅÌ×ÓÆÈÍÛ

1 Ïåðâóþ æåì÷óæèíó ìîæíî çàðàáî-

òàòü, óíè÷òîæèâ áîññà DomZ Lighthouse

Monster â ñàìîì íà÷àëå èãðû. 

2 Ïîêèäàÿ Mammago Garage ïîñëå ïåð-

âîãî ñâîåãî âèçèòà òóäà, âàì ïðèäåòñÿ

ñòàòü ñâèäåòåëåì î÷åðåäíîé áîìáàðäè-

ðîâêè Hillys è ñðàçèòüñÿ ñ îãðîìíûì

DomZ Sea Serpent. Ó íåãî-òî è íàõîäèòñÿ

âòîðàÿ æåì÷óæèíà.

3 Â Looters Cavern 1 ïðåäñòîèò ñîâåð-

øèòü êîðîòêèé ñêîðîñòíîé çàåçä, â êîí-

öå êîòîðîãî âàì íóæíî óñòðîèòü íåáîëü-

øîé ôåéåðâåðê. Êàê òîëüêî âû ñ ýòèì

çàêîí÷èòå, æåì÷óæèíà âàøà.

4 Science Institute Set 2. Ñôîòîãðàôè-

ðóéòå 16 ïðåäñòàâèòåëåé ôàóíû Hillys, è

ó÷åíûå íàãðàäÿò âàñ ÷åòâåðòîé æåì÷ó-

æèíîé.

5 Âûèãðàéòå ïàðòèþ ó Ôðýíñèñà

(Francis) â Acuda Bar, ÷òîáû ïîëó÷èòü ïÿ-

òóþ æåì÷óæèíó. Ñ ïåðâîãî ðàçà ìîæåò è

íå ïîëó÷èòüñÿ, íî ïðèç âïîëíå ñòîèò

íåñêîëüêèõ ïîïûòîê. 

6 ×òîáû çàïîëó÷èòü î÷åðåäíóþ æåì÷ó-

æèíó, â òîì æå Acuda Bar âîéäèòå â çà-

ïåðòóþ êîìíàòó ¹2 (locked room #2).

Äëÿ ýòîãî ïîäñìîòðèòå, ÷òî íàïèñàíî

ïîä ëàïîé óâàëüíÿ Ðóôóñà (Rafus) (îí

ñèäèò çà îäíèì èç ñòîëèêîâ íà ïåðâîì

ýòàæå).

7 Science Institute Set 3. Ïîñëå òîãî êàê

êîëè÷åñòâî ôîòîñíèìêîâ, îòïðàâëåí-

íûõ â Èíñòèòóò, äîñòèãíåò äâàäöàòè ÷å-

òûðåõ êàäðîâ, ó÷åíûå ïîäàðÿò âàì

ñåäüìóþ æåì÷óæèíó.

8 Ôèíèøèðóéòå ïåðâûì â çàåçäå Race

1, ÷òîáû ïîëó÷èòü âîñüìóþ æåì÷óæèíó

9 Òî æå ñàìîå, ÷òî è â ïðåäûäóùåì

ñëó÷àå � âûèãðàéòå ãîíêó è áåðèòå ïðèç.

Ïðîñòî è áûñòðî.

qP Äåñÿòàÿ æåì÷óæèíà íàõîäèòñÿ ó

DomZ Pterolimax � áîññ íà ×åðíîì Îñò-

ðîâå (Black Isle). Íà ïåðâûé âçãëÿä, íå

ñàìûé ïðîñòîé áîé, íî ê ýòîìó âðåìåíè

âàøèõ íàâûêîâ äîëæíî âïîëíå õâàòèòü,

÷òîáû îäåðæàòü ïîáåäó.

qQ Science Institute Set 4. Î÷åðåäíóþ

æåì÷óæèíó âàì îòäàäóò, êàê òîëüêî â

ðàñïîðÿæåíèè ó÷åíûõ îêàæåòñÿ òðèä-

öàòü âòîðîé ñíèìîê.

qW Ïîïàâ â ïîäçåìíûé êîìïëåêñ Alpha

Section (AS Underground), îòáåðèòå

æåì÷óæèíó ó îäíîãî èç Crochax (âåñüìà

àãðåññèâíàÿ ëåòó÷àÿ òâàðü).

qE Â çàêðîìàõ Alpha Section ñïðÿòàíî â

îáùåé ñëîæíîñòè äâàäöàòü òðè 

æåì÷óæèíû, îäíàêî, äàëåêî íå âñå áó-

äåò ïðîñòî íàéòè. Ïîýòîìó íå ëåíèòåñü

îáûñêèâàòü êàæäûé óãîëîê öèòàäåëè

ìíèìûõ çàùèòíèêîâ âàøåé ðîäíîé ïëà-

íåòû � óñèëèÿ îáÿçàòåëüíî áóäóò îöåíå-

íû ïî äîñòîèíñòâó.

qR Nouri�s Pearl. Óäîñòîâåðüòåñü, ÷òî â

âàøåì êîøåëüêå äîñòàòî÷íî äåíåã �

ñïåêóëÿíò Íóðè íå ðàññòàíåòñÿ ñ ïåðâîé

èç ñâîèõ æåì÷óæèí (êàê, âïðî÷åì, è ñî

âòîðîé, è ñ òðåòüåé) çàäåøåâî. 
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qT Åñëè Íóðè âûòÿíóë èç âàñ íå âñå äåíü-

ãè, íå ëèøíèì áóäåò îáðàòèòü ñâîå âíè-

ìàíèå íà ñóáúåêòà ïî èìåíè Ming Tzu

(âëàäåëåö îäíîãî èç ìàãàçèíîâ). Â åãî

ðàñïîðÿæåíèè òàêæå íàõîäèòñÿ íåñêîëü-

êî æåì÷óæèí. Ïåðâóþ èç íèõ, ïðè íàëè-

÷èè íåîáõîäèìûõ ñðåäñòâ, âû ìîæåòå

êóïèòü, íå îòêëàäûâàÿ â äîëãèé ÿùèê.

qY Âíîâü íàâåäàéòåñü â Alpha Section,

÷òîáû íàéòè ñëåäóþùóþ æåì÷óæèíó.

qU Science Institute Set 5. Ñôîòîãðàôè-

ðóéòå ñîðîêîâîãî ïðåäñòàâèòåëÿ ìåñò-

íîé ôàóíû è ïîòîðîïèòåñü ïîëó÷èòü

ïðèç îò ïðåäñòàâèòåëåé Èíñòèòóòà.  

qI Â Looters Cavern 2 îò âàñ òðåáóåòñÿ

ðîâíûì ñ÷åòîì òî æå ñàìîå, ÷òî è â ïðå-

äûäóùèé ðàç (òîëüêî ïðåïÿòñòâèé íåñ-

êîëüêî áîëüøå). Êàê òîëüêî âû ïîêîí÷è-

òå ñ ãðÿçíîé ðàáîòîé, âàì ïðåçåíòóþò

íîâåíüêóþ æåì÷óæèíó.

qO Î÷åðåäíîé âèçèò â Alpha Section. Áó-

äåì íàäåÿòüñÿ, ÷òî îí îêàæåòñÿ ðåçóëü-

òàòèâíûì.

wPÄâàäöàòàÿ ïî íàøåìó ñïèñêó æåì÷óæè-

íà äîñòàíåòñÿ âàì òîëüêî ïîñëå òîãî, êàê

âû (íå áåç ïîñòîðîííåé ïîìîùè) îäîëå-

åòå áîññà Robot Boss íà Çàâîäå (Factory). 

wQ Íàéäèòå â íåäðàõ Çàâîäà Àãåíòà ÌÌ

(Agent Double M), è áóäåòå âîçíàãðàæäå-

íû æåì÷óæèíîé. 

wW Òàì æå, íà Çàâîäå, ïîáåäèòå áîññà

Cyclope Reaper è ïîñëå áîÿ çàáåðèòå

æåì÷óæèíó (îíà óïàäåò âíèç) ñ ïî-

ìîùüþ âåðíîãî hoovercraft. 

wE-wU Ïðîÿâèòå ñåáÿ ñ ëó÷øåé ñòîðîíû,

ùåäðî ïîæåðòâîâàâ êðóïíûå ñóììû äå-

íåã ïîâñòàí÷åñêîé îðãàíèçàöèè IRIS. Â

çàâèñèìîñòè îò òîãî, ñêîëüêî äåíåã âàì

áóäåò íå æàëêî îòäàòü, ïðåäñòàâèòåëè

IRIS ïîäåëÿòñÿ ñ âàìè îäíîé èëè íåñ-

êîëüêèìè æåì÷óæèíàìè.

wI Science Institute Set 6. Êàê òîëüêî âû

îòùåëêàåòå øåñòóþ ïëåíêó ñî çâåðüåì,

ùåäðûå ó÷åíûå â î÷åðåäíîé ðàç ïîäå-

ëÿòñÿ ñ âàìè æåì÷óæèíîé. 

wO-rQ Äîëãèå øàòàíèÿ ïî Alpha Section

äîëæíû áûòü õîðîøåíüêî âîçíàãðàæäå-

íû. Íà ýòîò ðàç âû âïîëíå ìîæåòå ðàñ-

ñ÷èòûâàòü íàéòè öåëûõ äâåíàäöàòü

æåì÷óæèí � íàäî òîëüêî êàê ñëåäóåò ïî-

èñêàòü (âîñïîëüçóéòåñü Pearl Detector). 

rW-rR Â øòàá-êâàðòèðå Alpha Section

(Headquaters) ñïðÿòàíî åùå òðè æåì÷ó-

æèíû. Òàêòèêà òà æå, ÷òî è ïðåæäå, �

òùàòåëüíî îáûñêèâàåì êàæäûé óãîë.

rT Ïðîâåðüòå ñâîþ óäà÷ëèâîñòü â íîâîì

ïîåäèíêå ñ Ôðýíñèñîì. Â ñëó÷àå, åñëè

ïðîâåðêà çàêîí÷èòñÿ ïîëîæèòåëüíî,

Ôðýíñèñ âûíóæäåí áóäåò ðàññòàòüñÿ ñî

âòîðîé èç ñâîèõ æåì÷óæèí. 

rY Åñëè ðàñïîëàãàåò ñîñòîÿíèå, èäèòå ê

Íóðè âûêóïàòü ñëåäóþùóþ æåì÷óæèíó.

rU Ïîñëå îáùåíèÿ ñ Íóðè (êàêîé âñå-òà-

êè æàäíûé òèï), îáùàåìñÿ ñ Ìèíã Òçó �

åñëè â âàøåì ðàñïîðÿæåíèè åùå îñòà-

ëîñü 4000 êðåäèòîâ, íå ïîæàëåéòå èõ íà

íîâóþ æåì÷óæèíó; êàïèòàëîâëîæåíèå

âïîëíå ñåáÿ îïðàâäûâàåò.

rI Ñíîâà íàâåäàéòåñü â Alpha Section,

÷òîáû èçáàâèòü íåçàäà÷ëèâûõ âîÿê îò

î÷åðåäíîé æåì÷óæèíû.

rO Òðåòèé ïî ñ÷åòó çàåçä â Looters

Cavern, â ñëó÷àå óñïåõà, ïîïîëíèò âàøó

ñîêðîâèùíèöó íîâîé æåì÷óæèíîé.

tP Îòûùèòå DomZ Sea Serpent (÷òî íå

òàê ïðîñòî, íåñìîòðÿ íà åãî âíóøèòåëü-

íûå ðàçìåðû), ïîñëå ÷åãî ðàñïðàâüòåñü

ñ ÷óäèùåì, èñïîëüçóÿ òó æå òàêòèêó, ÷òî

è â ïðîøëûé ðàç. Êàê òîëüêî ãèãàíò áó-

äåò óíè÷òîæåí, çàáèðàéòå æåì÷óæèíó.

tQ Ïîñëå ñëàâíîé ïîáåäû âåðíèòåñü â

Looters Cavern, ÷òîáû ñîâåðøèòü ÷åò-

âåðòûé çàåçä. Ïðèç òîò æå ñàìûé, òàê

÷òî åñòü ñìûñë ïîñòàðàòüñÿ.

tW Î÷åðåäíîé âèçèò â Alpha Section � è â

âàøåì ðàñïîðÿæåíèè íîâàÿ æåì÷óæèíà.

tE-yR Â äîêàçàòåëüñòâî òîãî, ÷òî ùåä-

ðîñòü âñåãäà âîçíàãðàæäàåòñÿ, ïðåäñ-

òàâèòåëè IRIS Network ãîòîâû ïîäåëèòü-

ñÿ ñ âàìè öåëîé ãîðîé æåì÷óæèí � òîëü-

êî íå çàáóäüòå ïîæåðòâîâàòü ñîîòâåò-

ñòâóþùèå äåíåæíûå ñðåäñòâà. 

yT Îêàçàâ ïîñèëüíóþ ïîìîùü íóæäàþ-

ùèìñÿ, âîçâðàùàéòåñü â Alpha Section

çà ñëåäóþùåé æåì÷óæèíîé.

yYÏîñëå ýòîãî ìîæíî ñìåëî âûêóïèòü ïîñ-

ëåäíþþ, òðåòüþ æåì÷óæèíó ó Ìèíã Òçó.

yU-uP Íàéäèòå åùå ÷åòûðå æåì÷óæèíû â

Alpha Section. Íà ýòîò ðàç ïðèäåòñÿ

äåéñòâèòåëüíî ïîïîòåòü � âîåííûå êàê

ñëåäóåò ïðèïðÿòàëè îñòàòêè ñâîèõ ñîê-

ðîâèù, äà è îõðàíà ñòàëà íå â ïðèìåð

ñòðîæå.

uQ-uW Âûèãðàéòå Race 3 è Race 4, ÷òîáû

ïîëó÷èòü ñëåäóþùèå äâå æåì÷óæèíû.

Îáðàòèòå âíèìàíèå, ÷òî òåïåðü âàì íå

òîëüêî íóæíî çàíÿòü ïåðâîå ìåñòî, íî è

óëîæèòüñÿ â îòâåäåííîå âðåìÿ, ÷òî çà-

ìåòíî óñëîæíÿåò çàäà÷ó. 

uE Óíè÷òîæüòå òðåòüåãî DomZ Sea

Serpent, ÷òîáû ïîëó÷èòü åùå îäíó æåì-

÷óæèíó.

uR-iI Áàðìåí â Acudo Bar ïîäåëèòñÿ ñ

âàìè èíôîðìàöèåé î íåñìåòíûõ ñîê-

ðîâèùàõ, êîòîðûå ñïðÿòàíû â âóëêàíå.

Ïðîâåðüòå åãî ñëîâà. ×òîáû äîáûòü

âñå æåì÷óæèíû, ïðèäåòñÿ èçðÿäíî ïî-

ãîíÿòüñÿ çà Crochax, íî èãðà âïîëíå

ñòîèò ñâå÷. 

Âíèìàíèå! Åñëè âû, ïðîÿâèâ ÷óäåñà ñè-

ëû, ëîâêîñòè è ñîîáðàçèòåëüíîñòè,

ñìîãëè-òàêè äîáûòü âñå 88 æåì÷óæèí,

ñïðÿòàííûõ â ìèðå Hillys, âàì îòêðîåòñÿ

äîñòóï ê äîïîëíèòåëüíîé ìèíè-èãðå.

Ïóñòÿ÷îê, à ïðèÿòíî.

Â ñàìîì íà÷àëå èãðû âàø ýëåêòðîííûé ïîìîùíèê ðàñ-
ñêàæåò î çàêàçå, êîòîðûé ïîñòóïèë îò Science Institute. 
Ñóòü ïðîñòà � âàì íåîáõîäèìî ñôîòîãðàôèðîâàòü êàæ-
äîãî ïðåäñòàâèòåëÿ ôàóíû Hillys. Çà êàæäóþ íîâóþ 
ôîòîãðàôèþ âû áóäåòå ïîëó÷àòü íåêîòîðîå êîëè÷åñòâî
íàëè÷íîñòè � â çàâèñèìîñòè îò òîãî, íàñêîëüêî ðåäêîå
èëè îïàñíîå æèâîòíîå âû çàïå÷àòëåëè. ×òîáû âàì áû-
ëî ëåã÷å îðèåíòèðîâàòüñÿ, êîãî íóæíî ôîòîãðàôèðî-
âàòü, ìû ïðèâîäèì ñïèñîê òåõ çâåðåé, çà ôîòîñíèìêè
êîòîðûõ âàì íåïðåìåííî çàïëàòÿò. Àõ äà, çà êàæäûå
âîñåìü ñíèìêîâ âàì ïîëàãàåòñÿ äîïîëíèòåëüíûé 
áîíóñ (â îñíîâíîì, ýòî æåì÷óæèíû).

1 Æóê. Ïîÿâëÿåòñÿ ñðàçó ïîñëå òîãî,
êàê âû ïîëó÷èòå êàìåðó.

2 Ëþáîé homo sapiens � ëèáî èç îáèòà-
òåëåé ìàÿêà, ëèáî â ëþáîé äðóãîé ÷àñ-
òè Hillys.

3 Áðîíåíîñåö � åãî ëåãêî çàìåòèòü
îêîëî ìàÿêà.

4 Seagull � ëåòàþò îêîëî ìàÿêà. Áóäü-
òå îñòîðîæíû, òàê êàê ýòè òâàðè äîñòà-
òî÷íî àãðåññèâíû.

5 Áîëüøàÿ áåëàÿ ñîáàêà � ñïèò âíóòðè
ìàÿêà.

6 Goat person � êîçëîïîäîáíîå ñîçäà-
íèå ìîæíî ñôîòîãðàôèðîâàòü ëèáî
âíóòðè ìàÿêà, ëèáî â Acudo Bar (ïåð-
âàÿ êîìíàòà)

7 Åùå îäíà ðàçíîâèäíîñòü æóêîâ �
ìîæíî ñôîòîãðàôèðîâàòü, íàïðèìåð,
ðàçáèâ áî÷êó â ïîìåùåíèè ìàÿêà.

8 Pig Person � ñàìàÿ óäîáíàÿ äëÿ ôîòî-
ñåññèè õðþøêà � âàø ñîáñòâåííûé íà-
ïàðíèê Pey�j. Ñôîòîãðàôèðóéòå åãî äî
òîãî, êàê îòïðàâèòåñü íà Çàâîä.

9 Rhino person � ñôîòîãðàôèðóéòå ëþ-
áîãî èç íîñîðîãîïîäîáíûõ ñëóæàùèõ
ãàðàæà Mammago.

qP Â ïðîöåññå èãðû âàì òðèæäû ïðåäñ-
òîèò äðàòüñÿ ñ îãðîìíûì DomZ Sea

Serpent. Âî âðåìÿ ëþáîé èç ýòèõ ñõâà-
òîê ñôîòîãðàôèðóéòå ÷óäîâèùå. Íî
áóäüòå îñòîðîæíåå � íå ïîäñòàâëÿé-
òåñü ïîä óäàð.

qQ Bovine person � êàê è ïðî÷èõ ïðÿìî-
õîäÿùèõ è ãîâîðÿùèõ çâåðþøåê, ýòîãî
ëåã÷å âñåãî íàéòè â Acuda Bar.

qW Òàì æå ìîæíî ñäåëàòü ñíèìîê
Anteater person � íà ðîëü òîï-ìîäåëè
âïîëíå ïîäîéäåò Ðóôóñ èëè ëþáèòåëü
àçàðòíûõ èãð Ôðýíñèñ.

qE Chiken person � ãîâîðÿùóþ êóðèöó
ìîæíî íàéòè â pedestrian district (îêðå-
ñòíîñòè Acudo Bar).

qR Walrus person � ëåã÷å âñåãî ñôîòîã-
ðàôèðîâàòü áàðûãó Ìèíã Òçó, íî ñìà-
õèâàþùèå íà äâóíîãîãî ìîðæà ëè÷íîñ-
òè âñòðå÷àþòñÿ è â pedestrian district.

qT Åùå îäíà ðàçíîâèäíîñòü æóêîâ âî-
äèòñÿ íà Black Isle.

ÔÎÒÎÎÕÎÒÀ
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qY Exploding fungus � ñôîòîãðàôèðóéòå
ýòî ñòðàííîå îðãàíè÷åñêîå ñîçäàíèå,
ñ ïîìîùüþ êîòîðîãî, êñòàòè, ïðåäñòî-
èò ðåøèòü íåêîòîðûå çàãàäêè, êàê
òîëüêî ïîïàäåòå â çàáðîøåííóþ øàõòó
íà Black Isle.

qU Crystal Anemone � ìèìî íèõ òðóäíî
ïðîéòè êàê â øàõòå íà Black Isle, òàê è â
íåäðàõ Volcano. 

qI Vorax/Chronax � ëåòó÷èå òâàðè, âî
ìíîæåñòâå âñòðå÷àþùèåñÿ ïî âñåìó
ìèðó Hillys. Íàïàäàþò ñòàÿìè, òàê ÷òî,
ñäåëàâ óäà÷íûé êàäð, ñêîðåå âñåãî,
ïðèäåòñÿ òóò æå áðàòüñÿ çà áîåâîé
ïîñîõ.

qO Opaque jellyfish � ýòè ïîëóïðîçðà÷íûå
ìåäóçû âî ìíîæåñòâå âîäÿòñÿ íà Black
Isle.

wP Transluscent jellyfish � åùå îäíà ðàç-
íîâèäíîñòü ìåäóç, íåñêîëüêî áîëåå
ðåäêàÿ, ÷åì ïðåäûäóùàÿ.

wQ Glowing wall stalk � ýòè ñòðàííûå ñîç-
äàíèÿ, ïîõîæèå íà ïîëóïðîçðà÷íûå êî-
ðàëëû, âñòðåòÿòñÿ âàì â øàõòàõ íà
Black Isle. Êñòàòè, ó÷òèòå, ÷òî, íåñìîò-
ðÿ íà ñâîþ íåïîäâèæíîñòü, îíè âïîëíå
ñïîñîáíû ïðè÷èíèòü ñåðüåçíûé óùåðá
çäîðîâüþ.

wW Giant Snail � ÷òîáû ñôîòîãðàôèðî-
âàòü ýòî ÷ó÷åëî, íàäî îïÿòü-òàêè êàê
ñëåäóåò îáøàðèòü Black Isle.

wE Flying glow worm � âñå òîò æå Black
Isle, íî íà ýòîò ðàç êàòàêîìáû. 

wR Disappearing amoeba � òàì æå, ãäå è
ïðåäûäóùàÿ òâàðü.

wT Aliens � íà Black Isle, â ñèñòåìå âåíòè-
ëÿöèè (ïîñëå òîãî, êàê íàéäåòå ãàå÷íûé
êëþ÷ äëÿ ñâîåãî ñâèíñêîãî íàïàðíèêà).

wY Snail dinosaur � òàì æå, ïðè òåõ æå óñ-
ëîâèÿõ.

wU Flying nautilus � îïÿòü-òàêè Black Isle,
ïîñëå íàõîæäåíèÿ ãàå÷íîãî êëþ÷à.

wI Íà Black Isle òàêæå íå ïðîéäèòå ìèìî
îñîáîé ðàçíîâèäíîñòè æó÷êîâ � îòëè-
÷èòü îò îñòàëüíûõ èõ äîâîëüíî ïðîñòî
ïî äîñòàòî÷íî ñâîåîáðàçíîìó âíåøíå-
ìó âèäó.

wO Black Isle Boss � çäåñü âñå ïðîñòî è
ïîíÿòíî: ïðåæäå ÷åì îòïðàâëÿòü áîññà

â ìèð èíîé, ñäåëàéòå îäíó åãî ôîòîãðà-
ôèþ íà äîáðóþ ïàìÿòü. Ïðàâäà, áîññ
ñúåìêå áóäåò ïðîòèâèòüñÿ.

eP Scorpion fish � âîäÿòñÿ â íåñêîëüêèõ
÷àñòÿõ Hillys Ocean. Ýòèõ ðûáîê äî-
âîëüíî òðóäíî ïîéìàòü â ïðèöåë ôîòî-

îáúåêòèâà ââèäó èõ âûñîêîé ïîäâèæ-
íîñòè è ñêîðîñòè, íî ïîñëå ïàðû-òðîé-
êè ïîïûòîê ó âàñ íàâåðíÿêà âñå ïîëó-
÷èòñÿ.

eQ Cat person � îäíà òàêàÿ êîøå÷êà ðà-
áîòàåò â øòàáå IRIS. Âîçðàæàòü ïðîòèâ
ñúåìîê îíà ÿâíî íå ñòàíåò.

eW Flying manta � îãðîìíîãî ñêàòà ìîæ-
íî îáíàðóæèòü â Hillys Ocean íåïîäàëå-
êó îò Çàâîäà.

eE Red breaching whale � ìîæíî çàñ-
íÿòü îêîëî Black Isle

eR Blue breaching whale � äàííàÿ ðàçíî-
âèäíîñòü êèòîâ âîäèòñÿ â îêåàíå îêîëî
Slaughterhouse

eT Çäåñü æå ìîæíî çàïîëó÷èòü ôîòîã-
ðàôèþ âòîðîé ðàçíîâèäíîñòè ãèãàí-
òñêîãî ñêàòà flying manta.

eY Fireflies � ñâåòëÿ÷êîâ ìîæíî ñôîòîã-
ðàôèðîâàòü òîëüêî â íî÷íîå âðåìÿ. Çà-
òî âîäÿòñÿ îíè ïðàêòè÷åñêè âî âñåõ
÷àñòÿõ Hillys, â òîì ÷èñëå ðÿäîì ñ ìàÿ-
êîì è íà Black Isle.

eU Shed bugs � ýòèõ íàñåêîìûõ ìîæíî
çàïå÷àòëåòü â îêðåñòíîñòÿõ Acudo Bar.
Äà, êñòàòè, ïðåæäå ÷åì îòïðàâëÿòüñÿ
äåëàòü ðåäêèé ñíèìîê, ïîçàáîòüòåñü î
òîì, ÷òî ó âàñ ïðè ñåáå áûëà ïðîâèçèÿ
è ñîîòâåòñòâóþùèé ïàðîëü.

eI Macropedia worm � ýòîò êîëü÷àòûé
âîäèòñÿ â ïîäçåìíîé ÷àñòè Alpha
Section

eO Blue Vorax � îñîáî ðåäêàÿ ðàçíîâèä-
íîñòü ëåòàþùèõ òâàðåé. ×óòü ëè íå

åäèíñòâåííûé ðàç âñòðåòèòñÿ ó âõîäà
íà Çàâîä, è ïðè ýòîì ñðàçó æå àòàêóåò
âàñ, ñåðüåçíî çàòðóäíèâ âåäåíèå ôî-
òîñúåìêè.

rP Black Rat � çëîáíûå ÷åðíûå êðûñû â
áîëüøîì êîëè÷åñòâå âîäÿòñÿ íà çàâî-
äå è â Slaughterhouse. Îñòîðîæíåå, îíè
êóñàþòñÿ!

rQ DomZ Sarcophogi � ýòè ñîçäàíèÿ íà-
ïàäóò íà âàñ â ïîìåùåíèÿõ Çàâîäà.

rW Â îäíîé èç êîìíàò íà Çàâîäå íå ïðî-
ïóñòèòå ìàëåíüêîãî, ñìàõèâàþùåãî íà
ìûøü êîðè÷íåâîãî ãðûçóíà.

rE Cyclops-reaper � ìîíñòð ïîâñòðå÷à-
åòñÿ âàì íà Çàâîäå, ïîñëå òîãî êàê âû
îñâîáîäèòå Àãåíòà ÌÌ. Ñôîòîãðàôè-
ðîâàòü ÷óäèùå ìîæíî â òîò ìîìåíò,
êîãäà îí ñòîèò íåïîäâèæíî è ïûòàåòñÿ
çàùèòèòüñÿ îò àòàê Äæåéä.

rR Mosquito � ýòèõ ìåëêèõ êðîâîñîñîâ
ëåãêî ñôîòîãðàôèðîâàòü â ëàáîðàòî-

ðèè Çàâîäà.

rT Spiders � ïàóêîâ ìîæíî íàéòè íà Çà-
âîäå, ðÿäîì ñ ðåàêòèâíûìè áàøìàêàìè
(jet shoes).

rY Di pnoifish � âñòðåòÿòñÿ âàì íà Çàâî-
äå, ïîñëå òîãî, êàê Àãåíò ÌÌ ïðîèçíå-
ñåò «Alpha Sections aren�t human!»

rU Frogs � âîäÿòñÿ, â ÷àñòíîñòè, ó âõîäà
â Vorax Lair, õîòÿ, âîîáùå ãîâîðÿ,
ïîâñòðå÷àòü èõ ìîæíî è â äðóãèõ ÷àñ-
òÿõ Hillys.

rI Water Worm � ýòîãî îáèòàòåëÿ âîäî-
åìîâ âû íàéäåòå â Slaughterhouse
Quarter.

rO Åùå îäíó ðàçíîâèäíîñòü âîäÿíîãî
÷åðâÿ ìîæíî íàéòè âî âíóòðåííèõ ïîìå-
ùåíèÿõ Slaughterhouse.

tP Flying trilobite � èõ ìîæíî óâèäåòü ó
âõîäà â Slaughterhouse.

tQ Íàõîäÿñü â Slaughterhouse, ïðîéäèòå
÷åðåç âîðîòà â êîìíàòó íàáëþäåíèÿ,
÷òîáû ñôîòîãðàôèðîâàòü îáèòàþùèõ
çäåñü êðîøå÷íûõ îãíåííûõ ñóùåñòâ.

tW Bubble creature � ìîæíî íàéòè â ïî-
ìåùåíèÿõ Slaughterhouse, ïåðåä òåì
êàê ïîïàñòü íà âàãîíåòêó.

tE Â ñàìîì áîëüøîì ïîìåùåíèè
Slaughterhouse ìîæíî çàìåòèòü åùå
îäíó ðàçíîâèäíîñòü Disappearance
Amoeba. 

tR Ïîñëåäíèé òèï àìåá îáèòàåò îêîëî
ïðè÷àëà â Volcano.

tT Ziegotter � ïîñëå òîãî êàê áóäåò ðàç-
ðóøåí ìàÿê, íà îäíîì èç åãî îáëîìêîâ
ìîæíî çàìåòèòü äîâîëüíî ñòðàííîå
ñîçäàíèå.

tY Giant space whale. Ýòî îãðîìíîå êè-
òîîáðàçíîå ñóùåñòâî îáèòàåò â îòêðû-
òîì êîñìîñå. Ïîýòîìó, ÷òîáû ñôîòîã-
ðàôèðîâàòü åãî, íåîáõîäèìî âîñïîëü-
çîâàòüñÿ êîñìè÷åñêèì êîðàáëåì
(spaceshi p).
Ïîñëå òîãî êàê çàêîí÷èòñÿ ñåäüìàÿ
ïëåíêà, Èíñòèòóò ïðåçåíòóåò âàì ñïå-
öèàëüíûé mDisk � íå æåì÷óæèíà, êîíå÷-
íî, íî âñå ðàâíî ïðèÿòíî. 



ÂÛÁÎÐ ÏÎËÊÎÂÎÄÖÀ
Ïðè ñîçäàíèè ïîëêîâîäöà âû
ïîëó÷èòå âîçìîæíîñòü âûá-
ðàòü äëÿ íåãî Major è Minor abil-
ity (îñíîâíóþ è ïîáî÷íóþ ñïå-
öèàëèçàöèè), êîòîðûå àâòîìà-
òè÷åñêè çàäàþò êëàññ ãåðîÿ, à
òàêæå ñòîðîíó (ðàñó), çà êîòî-
ðóþ âû áóäåòå ñðàæàòüñÿ.
Âûáðàííàÿ ñïåöèàëèçàöèÿ,
êðîìå âñåãî ïðî÷åãî, äàåò âàì
äîñòóï ê òîé èëè èíîé øêîëå
çàêëèíàíèé. Ó÷èòûâàÿ ýòî, âû-
áèðàéòå êëàññ è ðàñó òàê, ÷òî-
áû îíè ãàðìîíèðîâàëè äðóã ñ
äðóãîì. Íàïðèìåð, åñëè âû âçÿ-
ëè îñíîâíîé ñïåöèàëèçàöèåé
íåêðîìàíòèþ, âàì ëó÷øå âîå-
âàòü çà íåæèòü, òàê êàê ìíîãèå
çàêëèíàíèÿ ýòîé øêîëû ïðèíî-
ñÿò ïîëüçó òîëüêî õîäÿ÷èì
ìåðòâÿêàì. À çàêëèíàíèÿ øêî-
ëû Summoning áîëüøå ïîäõî-
äÿò ïîëêîâîäöó äåìîíîâ. Äà íå
ââåä¸ò âàñ â çàáëóæäåíèå íàç-
âàíèå Summoning � íà ñàìîì
äåëå ïðèçûâàòü ñóùåñòâ ìîãóò
àäåïòû âñåõ ìàãè÷åñêèõ øêîë,
òîëüêî, ðàçóìååòñÿ, ðàçíûõ. 
Øêîëà Divine ÿâíî íå ïðèâÿçàíà ê
êàêîé-òî ðàñå, íî åå çàêëèíàíèÿ

ïðèãîäÿòñÿ «äîáðîìó» ïîëêîâîä-
öó, êîòîðûé âîþåò ñ òåìè ñàìûìè
ñêåëåòàìè èëè äåìîíàìè. Çäåñü
è çàêëèíàíèå Disrupt Undead,
äåéñòâèå êîòîðîãî ïîõîæå íà
íåéòðîííóþ áîìáó, óíè÷òîæàþ-
ùóþ òîëüêî íåæèòü 1-2 óðîâíÿ; è
åãî åùå áîëåå ãðîçíàÿ âåðñèÿ
Holy Word, êîòîðàÿ â ðàäèóñå 8
êëåòîê ìîæåò (â 3 ñëó÷àÿõ èç 4)
çàãíàòü âñåõ äåìîíîâ îáðàòíî â
ïðåèñïîäíþþ, à æèâûõ ìåðòâå-
öîâ � ñíîâà çàêîïàòü â ñûðó çåì-
ëþ; è Tranquility, îòìåíÿþùåå
äåéñòâèå âñåõ çàêëèíàíèé øêîë
Summoning è Necromancy, à òàê-
æå áîåâûõ ÷àð.
Ó÷òèòå òàêæå, ÷òî â øêîëå, ñî-
îòâåòñòâóþùåé âàøåé Major
ability, âàì áóäóò äîñòóïíû îñî-
áî ìîùíûå Arcane spells (êîòî-

ðûå, ïðàâäà, òðåáóþò íåìàëî-
ãî êîëè÷åñòâà õîäîâ íà ðàçó-
÷èâàíèå). Íî âûçîâ äåìîíà 8
óðîâíÿ (Summoning, çàêëèíà-
íèå Daemon Prince) èëè ýëå-
ìåíòàëà 10 óðîâíÿ (Rune, çàê-
ëèíàíèå Colossus) òîãî ñòîÿò.  
È ïîñëåäíåå � åñëè âû âûáåðå-
òå îáåèìè ñïåöèàëèçàöèÿìè
Combat, âàøåìó ïîëêîâîäöó
âîîáùå íå áóäóò äîñòóïíû
çàêëèíàíèÿ. Äà è íó èõ, â ñà-
ìîì äåëå � ìû æ Warlords, à íå
Lords of Magic.

ÑÏÎÑÎÁÍÎÑÒÈ 
ÞÍÈÒÎÂ
Ó êàæäîãî âîèíà â Warlords IV
åñòü ñïåöèàëüíàÿ ñïîñîáíîñòü,
êîòîðàÿ äåëàåò åãî óíèêàëüíûì
è íåçàìåíèìûì ïðè îïðåäåëåí-
íûõ óñëîâèÿõ (÷èòàé «ïûòàåòñÿ
ñîçäàòü èãðîâîé áàëàíñ»). Âàì,
ðàçóìååòñÿ, óæå çíàêîìû òàêèå
àíãëèéñêèå ñëîâà, êàê Armor,
Bless, Bloodlust, Curse è Heal. Ýòè
ñïîñîáíîñòè äåéñòâóþò èìåííî
òàê, êàê âû è ïðåäïîëàãàëè: çà-
ùèùàþò, áëàãîñëîâëÿþò, îçâå-
ðÿþò, ïðîêëèíàþò è èçëå÷èâàþò.
Íåáîëüøîé íþàíñ êàñàåòñÿ
òîëüêî Bless � çëûõ âîèíîâ áëà-
ãîñëîâëÿòü ñòðîãî âîñïðåùàåò-
ñÿ. Îáëàäàòåëåé Bless è Heal
èìååò ñìûñë äî ïîðû äî âðåìåíè
íå ïóñêàòü â áèòâó,  ïîçâîëÿÿ èì
ïîìîãàòü ñðàæàþùèìñÿ.
Ìíîãèå âîèíû îáëàäàþò ñïî-
ñîáíîñòüþ íàíîñèòü áîëüøèé
óðîí âðàãàì îïðåäåëåííîãî òè-
ïà. Ýòî swordsman èç ðûöàðñ-
êîé àðìèè (ñèëåí ïðîòèâ äðà-

êîíîâ, à ïðîêà÷àííûé äî 3
óðîâíÿ � ïðîòèâ íåæèòè), ãíîì-
axeman (ñ óâåëè÷åííîé ñèëîé
ðóáèò ãèãàíòñêèõ ïðîòèâíè-
êîâ � îãðîâ, òðîëëåé è ò.ä., à
óæå íà 2 óðîâíå � è îðêîâ), à
elfguard, íàîáîðîò, îòëè÷àåò-
ñÿ îñîáîé íåíàâèñòüþ ê ãíî-
ìàì. Çàìåòèì, ÷òî âñå ýòè âîè-
íû ñàìè ïî ñåáå äîñòàòî÷íî
äåø¸âûå è ñëàáûå. Òåì íå ìå-
íåå, íå ñòîèò ïðåíåáðåãàòü èõ
ïðîèçâîäñòâîì, åñëè âàøè
âðàãè ïðèíàäëåæàò ê ñîîòâåò-
ñòâóþùèì ðàñàì, òåì áîëåå
÷òî ñòðîÿòñÿ «ìëàäøèå» âîèíû
áûñòðî. Êñòàòè, ãíîìèé òîïîð-
íèê � âîîáùå ñàìûé ñèëüíûé
âîèí ïåðâîãî óðîâíÿ, ñ ñèëîé
àòàêè 5 è çäîðîâüåì 13. 
Åñòü ñðåäè ïåðñîíàæåé
Warlords IV è íàñòîÿùèå «ìíî-

ãîñòàíî÷íèêè». Ýòî ðûöàðè
(knight), ñïîñîáíîñòü êîòîðûõ
Smite Evil äåëàåò èõ ãðîçîé öå-
ëûõ ïÿòè «çëûõ» ðàñ � äåìîíîâ,
òåìíûõ ýëüôîâ, íåæèòè, îðêîâ
è îãðîâ. À êîñòëÿâûé skeleton
rider, íàîáîðîò, çàäàåò æàðó
ïÿòè «äîáðûì» ðàñàì � äðàêî-

íàì, ýëüôàì, ðûöàðÿì, Èìïå-
ðèè è ãíîìàì. 
Âû ìîæåòå è èñêóññòâåííî
«ïðèêàñòîâàòü» âàøèì ãåðîÿì
(íå âñåì âîèíàì!) ñïîñîáíîñòè

Smite Evil èëè Smite Good, åñëè
â âàøåì ðàñïîðÿæåíèè íàõî-
äÿòñÿ çàêëèíàíèÿ Holy Weapon
(øêîëà Divine) èëè Unholy
Blade (ðàçóìååòñÿ, íåêðîìàí-

òèÿ) ñîîòâåòñòâåííî.
Ãèäðà (hydra), âûâåäåííàÿ õèò-
ðîóìíûìè äåìîíàìè, îáëàäàåò
ñïîñîáíîñòüþ Multi-Attack,
äåéñòâèå êîòîðîé ïî-ðóññêè
îïèñûâàåòñÿ âûðàæåíèåì «îä-
íèì ìàõîì ñåìåðûõ ïîáèâàõîì».
Ïîäîáíî ñâîåé òåçêå èç «èãðû,

ÒÀÊÒÈÊÀ
ÈËÜß ×ÅÍÖÎÂ_BLAYNE@NAROD.RU
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íà êîòîðóþ ïîõîæà Warlords IV»,
ãèäðà àòàêóåò ñðàçó íåñêîëüêî
âðàãîâ. Òî÷íåå ãîâîðÿ, ïðè óñ-
ïåøíîì ïîïàäàíèè ãèäðà íàíî-
ñèò ïîâðåæäåíèÿ âñåìó âðàæåñ-
êîìó îòðÿäó. Åäèíñòâåííûé àëü-
òåðíàòèâíûé ñïîñîá çàïîëó÷èòü
þíèò ñ Multi-Attack � ýàêëèíàíèå
Tentacles (Arcane spells).
Ñïîñîáíîñòè Death Gaze (þíèò
íåæèòè liche) è Assassin (òåì-
íûé ýëüô, êîòîðûé çà ëþáîâü ê
ëå÷åáíîé òðàâêå çîâåòñÿ «ãà-
øèøèíîì», òî åñòü îïÿòü æå
àññàññèíîì) äàþò âîçìîæ-

íîñòü ïðèêîí÷èòü âðàãà îäíèì
óäàðîì. Death Gaze èìååò
øàíñ ñðàáîòàòü ïåðåä íà÷àëîì
áîÿ, à Assassin � ïðè êàæäîì
óäà÷íîì óäàðå.
Çàáàâíîé ñïîñîáíîñòüþ îáëà-
äàþò áåñû (imp) èç ëàãåðÿ äå-
ìîíîâ. Êîð÷à îáèäíûå ðîæè è
âûêðèêèâàÿ îòáîðíûå ðóãà-
òåëüñòâà, îíè ìîãóò âûìàíèòü
èç âðàæåñêèõ ðÿäîâ ñàìîãî
ñëàáîãî âðàãà (ñïîñîáíîñòü
Taunt). Ðàçîçëåííûé âðàã äàæå
íåìíîãî òåðÿåò â áîåâûõ íàâû-
êàõ. Âåðîÿòíîñòü ýòîãî ñîáû-

òèÿ òåì âûøå, ÷åì âûøå óðî-
âåíü îáèä÷èêà. Âïðî÷åì, ýòî
ñïðàâåäëèâî è äëÿ äðóãèõ ñïî-
ñîáíîñòåé � âåðîÿòíîñòü èõ
ñðàáàòûâàíèÿ èëè ìîùíîñòü
äåéñòâèÿ òåì âûøå, ÷åì âûøå
óðîâåíü þíèòà.
Ãîáëèíû (goblins) ïîëó÷àþò ñïî-
ñîáíîñòü Taunt íà âòîðîì óðîâ-
íå, à Daemon Minion � íà ïÿòîì.
×òîáû ïðîòèâîñòîÿòü âðàæåñ-
êèì ïîïîëçíîâåíèÿì, ñóùåñò-
âóþò ñïîñîáíîñòè Warding è
Negate. Negate (åé îáëàäàþò
pegasus èç èìïåðñêîé àðìèè è
òåìíûé ýëüô shadowrider) îñ-
ëàáëÿåò äåéñòâèå âðàæåñêèõ
ñïîñîáíîñòåé (çà èñêëþ÷åíè-
åì Death Gaze è Assassin) íà

íåñêîëüêî óðîâíåé, èëè âîîá-
ùå «âûêëþ÷àåò» èõ. Warding
(þíèòû elemental è treant) çà-
ùèùàåò îò Assassin è Death
Gaze, à òàêæå îò âðàæåñêèõ
ñòðåëêîâûõ àòàê.
Îòäåëüíî ñòîèò âûäåëèòü åùå
îñàäíóþ ñïåöèàëèçàöèþ Siege.
Îíà íàñòîëüêî âàæíà, ÷òî ó
êàæäîé ðàñû (êðîìå ñêîðîõî-
äîâ-ýëüôîâ) åñòü õîòÿ áû îäèí
îñàäíûé þíèò. Åñëè âû íàïàäà-

åòå íà âðàæåñêèé ãîðîä, îñàä-
íîå îðóäèå � åäèíñòâåííûé
øàíñ ñíåñòè áàøíþ, èç êîòî-
ðîé âàñ òàê è íîðîâÿò çàêè-
äàòü ñòðåëàìè, øàðîâûìè
ìîëíèÿìè èëè äîõëûìè êîðîâà-
ìè. Ïðè ýòîì îñàäíûì îðóäèÿì
íå îáÿçàòåëüíî âûõîäèòü íà
ïîëå áîÿ � îíè ìîãóò ýôôåê-
òèâíî ðàáîòàòü è èç òûëà.  

ÏÎ ÄÎËÈÍÀÌ 
È ÏÎ ÂÇÃÎÐÜßÌ
Ïðåæäå ÷åì ïîêàçàòü âðàãó
êóçüêèíó (äðàêîíüþ, ýëü-

ôèéñêóþ) ìàòü, äî íåãî íóæ-
íî åùå äîáðàòüñÿ. ×òîáû âû
ìîãëè âèäåòü, ñêîëüêî
Movement points âû ïîòðàòèòå
íà ïîõîä, î÷åíü ñîâåòóþ
âêëþ÷èòü â ãðàôè÷åñêèõ îï-
öèÿõ ïóíêò Movepath Details.
Ýòî ïîçâîëèò âàì âèäåòü,
ñêîëüêî åäèíèö äâèæåíèÿ îò-
ðÿä çàòðàòèò ïðè ïåðåõîäå â
äàííóþ òî÷êó. Ïî÷åìó-òî ïî
óìîë÷àíèþ ýòîò ðåæèì âûê-
ëþ÷åí, è íàì ïðèõîäèòñÿ ëè-
öåçðåòü î÷åíü êðàñèâûå, íî
àáñîëþòíî íåèíôîðìàòèâíûå
êðàñíî-áåëûå çâåçäî÷êè.
Ðàçóìååòñÿ, ó ðàçíûõ ðàñ ðàçíàÿ
ñêîðîñòü ïåðåäâèæåíèÿ. Áûñòðåå
âñåõ ýëüôû (21 movement points),
ñàìûå ìåäëåííûå � çëîâåùèå
undead (17 Movement points). Îä-
íàêî áîëüøèíñòâî âåðõîâûõ âîè-
íîâ (ðûöàðè, êàâàëåðèÿ, îðî÷üè
íàåçäíèêè íà âîëêàõ) óâåëè÷èâà-
þò ðàññòîÿíèå, íà êîòîðîå ñïî-
ñîáíû ïåðåäâèãàòüñÿ èõ îòðÿäû.
Åñëè âàø îòðÿä ñîñòîèò òîëü-

êî èç ëåòàþùèõ þíèòîâ, îí ìî-
æåò ïðåîäîëåâàòü ìåñòíîñòü,
íåäîñòóïíóþ äðóãèì âîéñêàì:
ëåñà (forest), âîäíûå ïðåãðàäû
(water), ïðîïàñòè (chasm), ëà-
âó (lava) è ãîðû (mountains).
Ó÷òèòå, ÷òî ÂÑÅ âîèíû â îòðÿ-
äå äîëæíû áûòü ëåòàþùèìè.

CIRCLE OF LIFE 
Âñå âðàæäóþùèå ñòîðîíû
Warlords IV ïî ïðèõîòè ðàçðà-
áîò÷èêîâ ðàññòàâëåíû ïî ïå-
ðèìåòðó ñïåöèàëüíîãî êîëåñà.
×åì äàëüøå äâå ðàñû äðóã îò
äðóãà � òåì ìåíüøå ìåæäó íè-
ìè îáùåãî è òåì, ñîîòâåò-
ñòâåííî, ñëîæíåå èì óïðàâ-
ëÿòüñÿ ñ çàõâà÷åííûìè ãîðî-
äàìè ïðîòèâíèêà.
Åñëè âû çàõâàòûâàåòå âðàæåñ-
êèé ãîðîä, òî îò ðàññòîÿíèÿ
ìåæäó ñïèöàìè, íà êîòîðûå
íàñàæåíû âàø è ïîáåæäåííûé
íàðîä, çàâèñèò âîçìîæíàÿ
ñóäüáà çàõâà÷åííîãî ãîðîäà.
Âàì âñåãäà ïðåäëàãàåòñÿ 3 âà-
ðèàíòà èç íèæåñëåäóþùèõ:
Fortify � óâåëè÷èòü óðîâåíü çàõ-
âà÷åííîãî ãîðîäà íà 1 (åñëè
ýòî âîçìîæíî). Ñîâåðøåííî
áåñïëàòíî.
Occupy � çàíÿòü ãîðîä «ïî-
ìèðíîìó».
Pillage � ðàçãðàáëåíèå ñðåäíåé
òÿæåñòè. Óðîâåíü ãîðîäà ïà-

äàåò íà 1, à âàì äîñòà¸òñÿ 100-
200 çîëîòûõ.
Sack � ðàçãðàáèòü è ðàçðó-
øèòü ãîðîä. Â êàçíå ïðèáàâëÿ-
åòñÿ 200-500 çîëîòûõ. Ïîñëå
ýòîãî ãîðîä ìîæíî îòñòðîèòü
(îí áóäåò òîãî æå òèïà, ÷òî è
âàøà ñòîëèöà).
Raze � ðàçãðàáèòü è ñæå÷ü ãî-
ðîä. Âû ïîëó÷èòå òå æå 200-
500 éîàõèìñòàëåðîâ. Ïîäíÿòü
ãîðîä èç ïåïëà íå ñìîæåò íèê-
òî � íè âû, íè âàøè ïðîòèâíèêè.
À âîò ïðåäëàãàåìûå àëüòåð-
íàòèâû:
Çàõâà÷åí ãîðîä òîé æå ðàñû,
÷òî è âàøà � Fortify, Pillage, Sack.
Ðàññòîÿíèå ìåæäó ðàñàìè 1,2
èëè 3 � Occupy, Pillage, Sack
Ðàññòîÿíèå ìåæäó ðàñàìè 4
èëè 5 � Pillage, Sack, Raze.
Êðîìå òîãî, âû ìîæåòå â ëþ-
áîé ìîìåíò âðåìåííî ðàçðó-
øèòü ëþáîé èç âàøèõ ãîðîäîâ,
êðîìå ñòîëèöû. Äåíåã çà ýòî
íå äàþò, íî åñëè âàì âàæíåå
«óìåðåòü, íî íå ñäàòüñÿ» � âû-
áîð çà âàìè.
Ðàñîâûå ðàçëè÷èÿ ñîçäàþò
ïðîáëåìû è ïðè óëó÷øåíèè ãî-
ðîäîâ. Öåíà ôîðòèôèêàöèè
òàêæå íàïðÿìóþ çàâèñèò îò
òîãî, ñêîëüêî ðàç ïî 36 ãðàäó-
ñîâ ðàçäåëÿþò âàø íàðîä è
æèòåëåé ýòîãî ãîðîäà (÷åì
áîëüøå, òåì âûøå öåíà).  
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Íà÷íèòå èãðó, äîáàâèâ îïöèþ devel-

oper â êîìàíäíóþ ñòðîêó. Äëÿ ýòîãî

èçìåíèòå ÿðëûê, ÷òîáû îí âûãëÿäåë

ñëåäóþùèì îáðàçîì: maxpayne2.exe

-developer. Âî âðåìÿ èãðû âûçîâèòå

êîíñîëü íàæàòèåì êëàâèøè Ó (òèëü-

äà) è ââåäèòå îäèí èç ñëåäóþùèõ ÷è-

òîâ:

ññooddeerr �  ïîëó÷èòü âñå îðóæèå, áåñ-

ñìåðòèå è áåñêîíå÷íûé áîåçàïàñ;

ggoodd � âêëþ÷èòü ðåæèì áîãà; 

mmoorrttaall � îòêëþ÷èòü ðåæèì áîãà;

ggeetthheeaalltthh � âîññòàíîâèòü çäîðîâüå;

cclleeaarr � î÷èñòèòü ýêðàí êîíñîëè;

sshhoowwffppss � ïîêàçàòü êîëè÷åñòâî êàä-

ðîâ â ñåêóíäó;

sshhoowweexxtteennddeeddffppss � ïîêàçàòü ìàêñè-

ìàëüíîå êîëè÷åñòâî êàäðîâ;

ggeettaallllwweeaappoonnss � ïîëó÷èòü âñå îðóæèå;

ggeettbbeerreettttaa � ïîëó÷èòü Beretta è 1000

ïàòðîíîâ;

ggeettccoollttccoommmmaannddoo � ïîëó÷èòü Colt è

1000 ïàòðîíîâ;

ggeettddeesseerrtteeaaggllee � ïîëó÷èòü Desert

Eagle è 1000 ïàòðîíîâ;

ggeettiinnggrraamm � ïîëó÷èòü Ingram è 1000

ïàòðîíîâ;

ggeettmmoolloottoovv � ïîëó÷èòü 1000 áóòûëîê

Molotov cocktail;

ggeettkkaallaasshhnniikkoovv � ïîëó÷èòü Kalashnikov

è1000 ïàòðîíîâ;

ggeettddrraagguunnoovv � ïîëó÷èòü ñíàéïåðñêóþ

âèíòîâêó Dragunov è 1000 ïàòðîíîâ; 

ggeettppuummppsshhoottgguunn � ïîëó÷èòü pump-

shotgun è 1000 ïàòðîíîâ;

ggeettssttrriikkeerr � ïîëó÷èòü striker gun è

1000 ïàòðîíîâ;

ggeettssnniippeerr � ïîëó÷èòü ñíàéïåðñêóþ

âèíòîâêó è 1000 ïàòðîíîâ;

ggeettmmpp55 � ïîëó÷èòü MP5 è 1000 ïàò-

ðîíîâ;

ggeettppaaiinnkkiilllleerrss � ïîëó÷èòü 1000 àïòå-

÷åê;

ggeettbbuulllleettttiimmee � óâåëè÷èòü âðåìÿ bul-

lettime;

ggeettggrraapphhiiccssnnoovveellppaarrtt11 � ïîñìîòðåòü

çàñòàâêè èç ïåðâîé ãëàâû;

ggeettggrraapphhiiccssnnoovveellppaarrtt22 � ïîñìîòðåòü

çàñòàâêè èç âòîðîé ãëàâû;

ggeettggrraapphhiiccssnnoovveellppaarrtt33 � ïîñìîòðåòü

çàñòàâêè èç òðåòüåé ãëàâû;

ggeettssaawweeddsshhoottgguunn � ïîëó÷èòü sawed-

off shotgun è 1000 ïàòðîíîâ;

sshhoowwhhuudd � âêëþ÷èòü HUD;

qquuiitt � âûéòè èç èãðû;

hheellpp � ïîêàçàòü âñå êîìàíäû;

[PC] MAX PAYNE 2: THE FALL OF MAX PAYNE

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå êëàâèøó "
÷òîáû âûçâàòü êîíñîëü, ïîñëå ÷åãî

ââåäèòå îäèí èç ñëåäóþùèõ êîäîâ: 

hheeaallmmee � âîññòàíîâèòü çäîðîâüå;

mmaaxxaammmmoo � ìàêñèìàëüíîå êîëè÷å-

ñòâî ïàòðîíîâ;

nneexxttlleevveell � ïðîïóñòèòü ýòàï;

ffllyy � ðåæèì ïîëåòà;

ggoodd � ðåæèì áîãà;

wwaallkk � âåðíóòüñÿ â íîðìàëüíûé ðå-

æèì;

sseettJJuummppZZ � óâåëè÷èòü âûñîòó

ïðûæêîâ;

iinnvviissiibbllee � âðàãè âàñ íå âèäÿò.

[PC] XIII

Âî âðåìÿ èãðû èñïîëüçóéòå êëàâèøó

Ó (òèëüäà) ÷òîáû ïîëó÷èòü äîñòóï ê

êîíñîëè. Â ñòðîêå ââîäà êîìàíä íà-

ïå÷àòàéòå îäèí èç ïðåäñòàâëåííûõ

êîäîâ è íàæìèòå êëàâèøó [Enter], äëÿ

ïîäòâåðæäåíèÿ åãî àêòèâàöèè:

ggiivveeiitteemm � ïîëó÷èòü âûáðàííîå îðó-

æèå èëè ïðåäìåò èíâåíòàðÿ.

hhaappppyyaammmmoo 11 � áåñêîíå÷íîå îðóæèå;

hheeaall 11 � âîññòàíîâèòü çäîðîâüå âûá-

ðàííîãî áîéöà;

hheeaall 44 � âîññòàíîâèòü çäîðîâüå âñåé

êîìàíäû;

kkiillll � ñàìîóáèéñòâî;

Ñïèñîê äîñòóïíûõ ïðåäìåòîâ:

aaqquuaalluunngg,, aarriissaakkaa,, aarriissaakkaaoopptt,, bbaacckkppaacckk-

ggbb11,, bbaacckkppaacckkggbb22,, bbaacckkppaacckkggbb33,, bbaacckk-

ppaacckkggeerr,, bbaacckkppaacckkrruuss,, bbaarr,, bbaazzooookkaa,,

bbiinnooccuullaarrss,, bbrreenngguunn,, ccaammeerraa,, ccaarrbbiinnee,,

cclluummmmyybboommbb,, ccoolltt,, ddeeggttyyaarreevv,, ddeelliissllee,,

ddyynnaammiittee,, eennffiieelldd,, eexxpplloossiivveessbbaagg,, ggaarraanndd,,

ggrreennaaddee3366,, ggrreennaaddee6699,, ggrreennaaddeeggeerr,,

ggrreennaaddeejjaapp,, kk9988,, kk9988oopptt,, kknniiffeeggeerr,, kknniiffee-

ssaass,, lleeee,, lleeeeoopptt,, mmaaggnneettiiccmmiinnee,, mmeeddiikkiitt,,

mmeeddiikkiittbbiigg,, mmiinnee,, mmoossiinn,, mmpp4400,, mmpp4444,,

ppaannzzeerrffaauusstt,, ppaarraabbeelllluumm,, ppppss,, sshhoottgguunn,,

ssppaaggiinn,, sspprriinnggffiieelldd,, sspprriinnggffiieellddoopptt,, sstteenn-

gguunn,, sstteenngguunnssiill,, ttaaiisshhoo,, ttaannkkmmiinnee,, tthhoommpp-

ssoonn,, ttookkaarreevv,, wwiirreeccuutttteerr,, zzbb2266.

[ÐÑ] HIDDEN & DANGEROUS 2

Çàïóñòèòå èãðó ñ îïöèåé +set mon-

keytoy 0 +set sv_cheats 1 â êîìàíä-

íîé ñòðîêå. Èçìåíåííûé ÿðëûê äîë-

æåí âûãëÿäåòü ñëåäóþùèì îáðàçîì:

C:\Program Files\Games\Call of

Duty\CoDSP+set monkeytoy 0 +set

sv_cheats 1. Âî âðåìÿ èãðû âûçîâè-

òå êîíñîëü ñ ïîìîùüþ êëàâèøè Ó
(òèëüäà) è â ñòðîêå êîíñîëè ââåäèòå

sv_cheats are read only, ÷òîáû èñ-

ïîëüçîâàòü ïðåäñòàâëåííûå ÷èòû:

ggiivvee (ííààççââààííèèåå îîððóóææèèÿÿ) � ïîëó÷èòü

âûáðàííîå îðóæèå;

ggiivvee hheeaalltthh � âîññòàíîâèòü çäîðîâüå;

ggoodd � ðåæèì áîãà;

nnoottaarrggeett � âðàãè âàñ íå âèäÿò;

nnoocclliipp � ðåæèì ïðîõîæäåíèÿ ñêâîçü

ñòåíû.

[PC] CALL OF DUTY

×òîáû ïîëó÷èòü äîñòóï ê ðåæèìó êî-

äîâ, âîéäèòå â ãëàâíîå ìåíþ èãðû è

ïåðåéäèòå íà ýêðàí ñòàòèñòèêè. Çà-

òåì âåðíèòåñü îáðàòíî â ãëàâíîå ìå-

íþ, íàæìèòå êëàâèøó Ë, ïîñëå ÷åãî

èñïîëüçóéòå îäèí èç óêàçàííûõ ÷è-

òîâ:

ggiimmmmeessoommeecciirrccuuiittss � îòêðûòü âñå

òðàññû; 

ggiimmmmeessoommeesspprriinnttss � îòêðûòü âñå

òðàññû ñïðèíòåðñêîãî ðåæèìà; 

ggiimmmmeessoommeeddrraagg � îòêðûòü âñå òðàñ-

ñû äëÿ äðàãðåéñèíãà; 

ggiimmmmeeppppaabblloo � îòêðûòü Petey Pablo; 

ggoottcchhaarroobbzzoommbbiiee � îòêðûòü Rob

Zombie; 

hhaavvyyaammyyssttiikkaall � îòêðûòü Mystikal;

nneeeeddmmyylloossttpprroopphheettss � îòêðûòü Lost

Prophets. 

×òîáû ïîëó÷èòü íåîáõîäèìóþ ìàøè-

íó, íàáåðèòå åå íàçâàíèå: 111199ffooccuuss,,

889933nneeoonn,, 889999eecclliippssee,, 337711iimmpprreezzaa,,

222222llaanncceerr,, 992222sseennttrraa,, 666677ttiibbuurroonn,,

333344mmyyggoollff,, 7777ppeeuuggeeoott,, 777777rrxx77,,

335500335500zz,, 111111sskkyylliinnee,, 222211mmiiaattaa,,

22000000ss22000000,, 888899cciivviicc,, 222288ssuupprraa,,

224400224400ssxx,, 334422iinntteeggrraa,, 223399cceelliiccaa,,

997733rrssxx777777.

[ÐÑ] NEED FOR SPEED: UNDERGROUND

Â ìåíþ ââîäà ÷èòîâ ââåäèòå íè-

æåñëåäóþùèå êîìàíäû:

pprraayyttoommee � ðåæèì áîãà;

aammaattiinneeee � ïîñìîòðåòü âûáðàííûé

ðîëèê; 

mmiissssiioonnss � âûáðàòü óðîâåíü; 

sshhiieellddmmee � íåóÿçâèìîñòü; 

nnddmmrrbbllttss � áåñêîíå÷íûå ïàòðîíû; 

sshhooeessiizzee � áîëüøèå íîãè; 

eeaattggrreennzz � áîëüøèå ðóêè;

vveerryyhhiiiiqq � áîëüøèå ãîëîâû;

aammbbuullnnccee � âîññòàíîâèòü çäîðîâüå 

sshhoooottmmoorr � áåñêîíå÷íûé áîåçàïàñ; 

wwaaaaaaaaaaaahh � àêòèâèðîâàòü ðåæèì

Topsy Turvy.

[PC] ARMED 
AND DANGEROUS

Âî âðåìÿ èãðû àêòèâèðóéòå

êîíñîëü íàæàòèåì êëàâèøè Ó
(òèëüäà), è íàáåðèòå exodus

15:3 äëÿ àêòèâàöèè ÷èòåðñêîãî

ðåæèìà. Òåïåðü ìîæåòå ââî-

äèòü êîäû:

ggoodd 00//11 � ðåæèì áîãà (0 � îç-

íà÷àåò àêòèâàöèþ ðåæèìà, 1 �

îòìåíÿåò äåéñòâèå êîìàíäû); 

nneexxttlleevveell � ïåðåéòè íà ñëåäóþ-

ùèé ýòàï; 

ffllyy 00//11 � ðåæèì ñâîáîäíîãî ïî-

ëåòà; 

cchhaannggeecchhaarraacctteerr � èçìåíèòü òå-

êóùåãî èãðîêà; 

lliissttppllaayyeerrss � ïîêàçàòü ñïèñîê

âñåõ èãðîêîâ, ïðèñóòñòâóþùèõ

íà óðîâíå; 

aaddddbboott � äîáàâèòü íîâîãî áîòà; 

eeddiittbboott � ðåäàêòèðîâàòü áîòà;

rreemmoovveebboott � óäàëèòü áîòà èç

èãðû; 

mmaakkeebboottddeeaadd � óíè÷òîæèòü

âûáðàííîãî áîòà; 

ppllaayymmoovviiee � ïîñìîòðåòü ðîëèê

èç èãðû; 

bboottoorrddeerrss � âûâåñòè ñïèñîê êî-

ìàíä âûáðàííîãî áîòà; 

ggeettrreess � ïîêàçàòü òåêóùåå ðàç-

ðåøåíèå ýêðàíà; 

sseettrreess � çàôèêñèðîâàòü çàäàí-

íîå ðàçðåøåíèå ýêðàíà; 

lliisstt � âûâåñòè ïîëíûé ñïèñîê

äîñòóïíûõ êîìàíä.

[PC] APOCALYPTICA

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå êëàâèøó

t, äàáû ïåðåéòè â ðåæèì ðàçãî-

âîðà. Â ïîÿâèâøåìñÿ îêíå íàïå-

÷àòàéòå îäíó èç íèæåñëåäóþùèõ

êîìàíä äëÿ ïîëó÷åíèÿ ñîîòâåò-

ñòâóþùåãî ýôôåêòà: 

aammmmoo � ïîïîëíèòü áîåçàïàñ;

ggoodd � ðåæèì áîãà;

gguunnss � ïîëó÷èòü âñå îðóæèå;

mmaapphhoollee � ïðîïóñòèòü óðîâåíü.

[PC] CONTRACT J.A.C.K
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×òîáû ïîëó÷èòü íåêîòîðûå ïðåäìåòû

â èãðå, íåîáõîäèìî ñîáðàòü îïðåäå-

ëåííîå êîëè÷åñòâî orb�îâ. 

AAlltt.. SSccrraapp BBooookk � ñîáåðèòå 200 orbs;

BBiigg HHeeaadd � ñîáåðèòå 30 orbs;

JJaakk��ss GGooaatteeee � ñîáåðèòå 5 orbs;

MMiirrrroorr WWoorrlldd � ñîáåðèòå15 orbs;

PPeeaaccee MMaakkeerr GGuunn CCoouurrssee � ñîáåðèòå

105 orbs;

RReevveerrssee RRaacceess � ñîáåðèòå 135 orbs;

SSccrraapp BBooookk � ñîáåðèòå 55 orbs;

SSmmaallll HHeeaadd � ñîáåðèòå 45 orbs;

UUnnlliimmiitteedd AAmmmmoo � ñîáåðèòå 155 orbs;

UUnnlliimmiitteedd DDaarrkk JJaakk � ñîáåðèòå 165

orbs;

VVuullccaann FFuurryy � ñîáåðèòå 175 orbs.

[PS2] JAK II: RENEGADE

ÑÑêêððûûòòûûåå ïïååððññîîííààææèè..

×òîáû ïîëó÷èòü Cervantes, íåîáõîäèìî

ïðîéòè Weapon Master Chapter 3.

×òîáû ïîëó÷èòü Beserker , ïðîéäèòå

Weapon Master Subchapter 1, Extra

Mission.

×òîáû ïîëó÷èòü Seung Mina, ïðîéäèòå

Weapon Master Chapter 6, Stage 3.

×òîáû ïîëó÷èòü Sophitia, ïðîéäèòå

Weapon Master Chapter 4.

ÑÑêêððûûòòûûåå ððååææèèììûû..

Extra Arcade Mode:

Ïðîéäèòå èãðó â ðåæèìå Arcade Mode

îäèí ðàç.

Extra Practice Mode:

Ïðîéäèòå Weapon Master Chapter 1,

Stage 1.

Extra Survival Mode:

Ïðîéäèòå Weapon Master Chapter 6,

Stage 5.

Extra Survival Mode (Extreme Mode):

Çàâåðøèòå Extra Chapter 2, Stage 2.

Extra Survival Mode (Death Match

Mode):

Çàâåðøèòå Subchapter 4, Stage 3.

Extra Survival Mode (Standard Mode):

Çàâåðøèòå Chapter 6, Stage 5.

Extra Team Battle Mode:

Ïðîéäèòå èãðó â ðåæèìå Team Battle.

Extra Time Attack:

Ïðîéäèòå Weapon Master Chapter 5,

Stage 1.

Extra Versus Mode:

Ïðîéäèòå ðåæèì Extra Arcade îäèí ðàç.

Extra Weapon Master Missions:

Ïðîéäèòå Weapon Master Chapter 10,

Stage 3.

ÄÄîîïïîîëëííèèòòååëëüüííûûåå ââèèääååîîððîîëëèèêêèè..

Weapon Master ending movie:

Ïðîéäèòå Weapon Master Chapter 10,

Stage 3 Extra.

Weapon Master opening movie:

Ïðîéäèòå Weapon Master Chapter 10,

Stage 3.

[PS2] SOUL CALIBUR 2

ÇËÀÒÎÃÎÐÜÅ 2
ÀÀââòòîîðð:: HHeennttaaii 

[[ssttrreelloocckk@@uuddmmnneett..rruu]] 

Ïðåäëàãàþ âñåì æåëàþùèì çàïîëó-

÷èòü ñðàçó äâà òîïîðà Ãðîäâàëà. Äëÿ

ýòîãî íåîáõîäèìî âûïîëíèòü êâåñò

«Çîëîòàÿ ïîääåëêà» è ïîëó÷èòü çîë-

òîé àðòåôàêò. Ïîñëå òîãî êàê âû çà-

ðÿäèòå ïîääåëêó ìàãèåé ñ ïîìîùüþ

Þøè, ïðîñòî êóïèòå òîïîð ó Íåìèçÿ,

âûïîëíèâ òåì ñàìûì êâåñò «Çîëî-

òîé òîïîð Ãðîäâàëà». Ïðàâäà, ñòîèò

ýòîò òîïîð 48 000. Ïîòîì èäèòå

âíóòðü çàñòàâû è ïîïðîñèòå ìàãà

Þøà çàðÿäèòü òîïîð, â ìî¸ì ñëó÷àå

îí ñäåëàë ýòî áåñïëàòíî, áëàãîäàðÿ

ñëàâå, ðàâíîé 50. Â èòîãå âû âûïîë-

íèòå îáà êâåñòà, è êàê ñëåäñòâèå �

ïîëó÷èòå áîëüøå î÷êîâ îïûòà.

FIFA 2004
ÀÀââòòîîðð:: DDaanniiiill

[[ddaanniiiill__mmffll@@rraammbblleerr..rruu]]

Åñëè âî âðåìÿ ìàò÷à àðáèòð çàôèê-

ñèðîâàë íàðóøåíèå â öåíòðå ïîëÿ, è

ïðîòèâîïîëîæíîé êîìàíäå ïðåäñ-

òîèò ïðîáèòü øòðàôíîé óäàð, âû

ìîæåòå ñ ëåãêîñòüþ âûïîëíèòü èñ-

êóññòâåííîå ïîëîæåíèå �âíå èãðû�. 

Êàê òîëüêî èãðîê êîìàíäû ñîïåðíè-

êà ïðèãîòîâèòñÿ âûïîëíèòü ñòàí-

äàðò, çàæìèòå êëàâèøó [Up] è áûñò-

ðî íàæèìàéòå êíîïêó ïàñà [S]. Òà-

êèì îáðàçîì, âñå âàøè çàùèòíèêè,

è íåêîòîðûå ïîëóçàùèòíèêè, óñòðå-

ìÿòñÿ ïî íàïðàâëåíèþ ê ìÿ÷ó, îñòà-

âèâ äîáðóþ ïîëîâèíó âðàæåñêîé

äðóæèíû â îôôñàéäå. Î÷åíü ïîëåç-

íûé ïðèåì, êîòîðûé âåñüìà ïðèãî-

äèòñÿ â ìàò÷àõ ñ ðåàëüíûìè ñîïåð-

íèêàìè. Ìíîãèå èç âàñ, ÿ óâåðåí, íå

çíàþò, êàê íàèáîëåå âåðíî ðàçûã-

ðàòü óãëîâîé óäàð. Íî â èãðå ñóùå-

ñòâóåò îòðàáîòàííàÿ ñõåìà, êîòîðàÿ

ïîçâîëÿåò ðåàëèçîâàòü óãëîâîé â

80-90 ïðîöåíòàõ ñëó÷àåâ. Íå âåðè-

reader�s hints

Â ãëàâíîì ìåíþ ââåäèòå íèæåïðè-

âåäåííûå êîäû:

MMAANNDDAARRIINN � ðåæèì «Achilles Head

Mode»;

PPUUFFFFEERR � ðåæèì «Always Sniper»;

TTAANNGG � ðåæèì «Bullet Shield»;

TTRRIIGGGGEERR � ðåæèì «Invisible Soldiers»;

HHOOGGFFIISSHH � ðåæèì «Perfectionist»;

DDAAMMSSEELL � ðåæèì «Rubber

Grenades»;

GGOOBBYY � áåñêîíå÷íûé áîåçàïàñ;

BBUUTTTTEERRFFLLYY � îòêðûòü âñå ìèññèè.

[PS2] MEDAL OF HONOR: RISING SUN

XIII Tony Hawk's
Underground 

PAL $189.99  

NTSC $189.99

Sphinx and the
Cursed Mummy 

GladiusPrince of Persia:
The Sands of Time 

Star Wars: Rogue
Squadron III: Rebel
Strike + áîíóñ-äèñê
(NTSC) 

True Crime:
Streets of L.A.

Mario Kart:
Double Dash 

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

Òåõíè÷åñêèå ïàðàìåòðû:
Ïðîöåññîð: Power PC 485 MHz
Ãðàôè÷åñêèé ïðîöåññîð: «Flipper» 162 MHz
Ïðîèçâîäèòåëüíîñòü: 33 Ìëí ïîë./ñåê
Ïàìÿòü: 40 Mb
Çâóê: 64 êàíàëà, Dolby Pro-Logic II
Ïðî÷åå: öèôðîâîé àóäèî-âûõîä, 
2 ïîñëåäîâàòåëüíûõ ïîðòà, 
êàðòà ïàìÿòè 512 KB, 1 ïàðàëëåëüíûé ïîðò

* - öåíà íà àìåðèêàíñêóþ âåðñèþ èãðû (NTSC)

www.e-shop.ru www.gamepost.ru
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$83.99*/79.99

$83.99*/69.99$83.99*/83.99

$83.99*/83.99
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MAX PAYNE 2: THE
FALL OF MAX PAYNE

11.. ËËþþááèèììààÿÿ ììóóççûûêêàà ÌÌààêêññàà

Åñëè âû ïðîøëè Max Payne 2 äî

êîíöà, òî íàâåðíÿêà ïîìíèòå çàìå-

÷àòåëüíóþ ìóçûêàëüíóþ êîìïîçè-

öèþ, èãðàþùóþ â òèòðàõ ýòîé èãðû.

Íî, îêàçûâàåòñÿ, Ìàêñ è ñàì òàêæå

íå ïðîòèâ ïîñëóøàòü õîðîøóþ ìó-

çûêó. ×òîáû óáåäèòüñÿ â ýòîì, âíè-

ìàòåëüíî îñìîòðèòå êâàðòèðó ïî-

ëèöåéñêîãî. Íà æóðíàëüíîì ñòîëè-

êå â îäíîé èç êîìíàò ìîæíî îáíà-

ðóæèòü äèñê ñ íàçâàíèåì Late

Goodbye. Ïåñíÿ ñ òàêèì æå íàçâà-

íèåì èãðàåò â êîíöå èãðû.

22.. ÎÎááððóó÷÷ààëëüüííîîåå êêîîëëüüööîî

Â êâàðòèðå Ìàêñà åñòü åùå îäèí

èíòåðåñíûé ñþðïðèç, çàìåòèòü

êîòîðûé ñðàçó íå òàê ïðîñòî.

Ïîìíèòå ìîìåíò, êîãäà ãåðîé

îêàçûâàåòñÿ â ñâîåé êîìíàòå,

âñïîìèíàÿ ñâîå ïðîøëîå? Ïî-

äîéäèòå ê ñòîëó âîçëå îêíà. Íà

íåì ñòîèò ôîòîãðàôèÿ æåíû

Ìàêñà, à ðÿäîì ëåæèò îáðó÷àëü-

íîå êîëüöî. Çàïîìíèòå òî, ÷òî âû

óâèäåëè. Âñêîðå âû îêàæèòåñü â

ýòîé æå êîìíàòå, íî òåïåðü âñå

ïðîèñõîäèò íàÿâó. Ñíîâà ïîñìîò-

ðèòå íà óæå çíàêîìûé ñòîë. Ôî-

òîãðàôèÿ îñòàëàñü íà ìåñòå, à

âîò êîëüöî êóäà-òî ïðîïàëî. 

33.. ÍÍååââååññååëëûûåå êêààððòòèèííêêèè

Â ïðîëîãå èãðû Ìàêñ îêàçûâàåòñÿ

â áîëüíèöå. Âûáåãàéòå â êîðèäîð,

è ïîñëå òîãî, êàê âû óáüåòå ïåð-

âîãî ñïåöíàçîâöà, íàïðàâëÿéòåñü

â äëèííûé êîðèäîð. Òàì åñòü êîì-

íàòà, íà ñòåêëå êîòîðîé ïðèêëå-

åíû íåñêîëüêî äåòñêèõ ðèñóíêîâ.

Ïîäîéäèòå ê íèì ïîáëèæå è ïðèñ-

ìîòðèòåñü ê òîìó, ÷òî èçîáðàæåíî

íà ýòèõ êàðòèíêàõ. Åñëè âû èãðàëè

â ïðåäûäóùóþ ÷àñòü èãðû, òî áåç

òðóäà çàìåòèòå, ÷òî ñþæåò ðèñóí-

êîâ ïîâòîðÿò ñöåíàðèé îðèãè-

íàëüíîãî Max Payne. Èíòåðåñíî

òîëüêî, êòî èõ íàðèñîâàë?

44.. SSuuppeerr PPaayynnee bbrrooss..

Îäèí èç ñàìûõ íåîáû÷íûõ ñåêðå-

òîâ íàõîäèòñÿ â ÷åòâåðòîé ãëàâå

èãðû. Êîãäà âû âûáåðåòåñü èç îê-

íà íà êàìåííûé áîðäþð äîìà,

èäèòå âïåðåä, ïîêà íå óâèäèòå

ñòåíó, íà êîòîðîé èçîáðàæåíà

áîëüøàÿ áóêâà Ì. Ïîäîéäèòå ê íåé

è íåñêîëüêî ðàç íàæìèòå êíîïêó

«äåéñòâîâàòü». Òåïåðü îãëÿíèòåñü

íàçàä. Íà ñòåíå äîìà ïîÿâèëèñü

äâèãàþùèåñÿ îãíè. Âîò òàêîå ñâî-

åîáðàçíîå íàïîìèíàíèå îá èãðå

Super Mario bros ïðèãîòîâèëè íàì

ðàçðàáîò÷èêè Max Payne. 

55.. ÇÇííààêêîîììûûåå ääååêêîîððààööèèèè

Íî íàïîìèíàíèå î çíàìåíèòîé

àðêàäå ïðîøëîãî íå åäèíñòâåí-

íûé ðåâåðàíñ â ñòîðîíó èçâåñò-

íûõ èãð. Â ýòîé æå ãëàâå âû ïî-

ïàäàåòå íà ñêëàä, ãäå íåîáõîäèìî

ðàçäåëàòüñÿ ñ áîëüøèì êîëè÷å-

ñòâîì âðàãîâ. Â îäíîé èç êîìíàò

ìîæíî îáíàðóæèòü íàãðîìîæäå-

íèå äåêîðàöèé áàðà Ragnarok.

Åñëè ïîìíèòå, òî èìåííî òàê íà-

çûâàëñÿ áàð, â êîòîðîì Ìàêñ

EASTER EGGS

òå? Òîãäà ïðîâåðüòå ñàìè. Â ìåíþ

îïðåäåëåíèÿ òèïà íàâåñà, îñòàíî-

âèòå ñâîé âûáîð íà �In Swinging

Far Post�. Çàòåì, íàæìèòå êëàâè-

øó [D], äàáû çàïîëó÷èòü áðàçäû

ïðàâëåíèÿ íàä èãðîêîì íîìåð 1.

Òåïåðü íàæèìàåì [Up] èëè [Down]

â çàâèñèìîñòè îò òîãî, ñ êàêîé

ñòîðîíû âûïîëíÿåòñÿ óãëîâîé

óäàð, è ïûòàåìñÿ îáîãíóòü ñâîåãî

îïåêóíà ïî âíåøíåìó ðàäèóñó.

Ðåçóëüòàò íå çàñòàâèò ñåáÿ äîëãî

æäàòü � âàø íàïàäàþùèé âûéäåò

íà óäàðíóþ ïîçèöèþ è ñ ëåã-

êîñòüþ ïîðàçèò ëþáîé óãîë âîðîò.   

STREET LEGAL 
RACING REDLINE
ÀÀââòòîîðð::ÊÊèèððèèëëëë ÏÏààääààëëêêîî 

[[bbbbcc22000011@@lliisstt..rruu]]

11.. ÃÃîîííîî÷÷ííûûåå õõèèòòððîîññòòèè

Õî÷ó ïîäåëèòüñÿ îäíèì èíòåðåñíûì

ñïîñîáîì, êàê î÷åíü ïðîñòî è íå

ïðèáåãàÿ ê ÷èòåðñêèì óëîâêàì

ðàñêðóòèòüñÿ â ïåðâóþ æå èãðîâóþ

íî÷ü. Äíåâíûå ãîíêè î÷åíü îïàñíû

äëÿ çäîðîâüÿ ìàøèíû è êîøåëüêà. À

âîò â íî÷íûõ ñîðåâíîâàíèÿõ ìèíè-

ìàëüíàÿ ñòàâêà ñîñòàâëÿåò 10000

ó.å., äà è åçäèòü òàì íóæíî ïî ïðÿ-

ìîé. Â íà÷àëå èãðû âàì äàþò 25000

ó.å. Áåæèì ê ïðîäàâöó ïîäåðæàííûõ

ìàøèí è ïîêóïàåì Einvagen GTÀ.

Åñëè â äàííûé ìîìåíò ìàøèíû â

ìàãàçèíå íåò, òî çàéäèòå åùå ðàç

èëè âîçüìèòå ëþáóþ, êîòîðàÿ ñòîèò

äî 16000. Âîçâðàùàéòåñü â ãàðàæ.

Ñíèìàéòå ñ ìàøèíû âñþ îáâåñêó:

êàïîò, ÷åòûðå äâåðè, çàäíþþ äâåðü,

îáà áàìïåðà, ãëóøèòåëü, âûïóñêíîé

ïàòðóáîê ãëóøèòåëÿ, ïåðåäíèå è

çàäíèå ôîíàðè, ïîëêó è  ïðîäàâàéòå

âñå ýòî. Â ðåçóëüòàòå ó âàñ íàêàïëè-

âàåòñÿ îêîëî 12000 íàëè÷íîñòè. Íà

íî÷íóþ ãîíêó õâàòàåò, íî ýòîãî ìàëî,

÷òîáû åùå è ïîáåäèòü â íåé. Òåïåðü

ïîêóïàéòå òóðáèíó. Äàëåå âàì ïîíà-

äîáÿòñÿ áàëëîíû ñ íèòðî, íèòðîïðî-

âîä, ðåìåíü òóðáèíû. Òåïåðü äåëî

ñäåëàíî, è ìîùíîñòü àâòî äîëæíà

áûòü îêîëî 180 ëîøàäèíûõ ñèë. Åñ-

ëè äåíüãè ïîçâîëÿþò, òî ìîæåòå

ñîáðàòü è äâèæîê Einvagen PRO.

Ýòîãî ãàðàíòèðîâàííî õâàòèò äëÿ

ïîáåäû. Åùå íåïëîõî áû ïîìåíÿòü

çàäíèå äèñêè è øèíû íà áîëåå øè-

ðîêèå è áîëüøåãî äèàìåòðà. Òåïåðü

âû ïîëíîñòüþ ãîòîâû ê ñîðåâíîâà-

íèÿì.

POSTAL 2
ÀÀââòòîîðð:: ÑÑîîôôüüÿÿ 

[[kkiimmbbeerrllyy__55@@ffrreeeemmaaiill..rruu]]

11.. ÍÍååââèèääèèììûûéé ññòòððååëëîîêê 

Ýòîò ïðè¸ì÷èê ïðèãîäèòñÿ âñåì,

êòî ëþáèò ïîâåñåëèòüñÿ. Êîãäà

âû âèäèòå ïîáëèçîñòè êîïà, àê-

êóðàòíî äîñòà¸òå ïèñòîëåò, ÷òî-

áû îí íå âèäåë, è ñòðåëÿåòå åìó

â ñïèíó. Âåñü ïðèêîë ñîñòîèò â

òîì, ÷òîáû óñïåòü óáðàòü ïèñòî-

ëåò äî òîãî, êàê êîï åãî çàìåòèò.

Òåïåðü îí áóäåò íîñèòüñÿ è èñ-

êàòü ñíàéïåðà, ñïðàøèâàÿ ó ïðî-

õîæèõ, êòî æå â íåãî ñòðåëÿë, â

òîì ÷èñëå è ó âàñ. Âàì æå îñòà-

åòñÿ ñäåëàòü íåâîçìóòèìîå ëèöî

è óäèâëåííî òàðàùèòü ãëàçà íà

ñòðàæà çàêîíà.

22.. ÂÂååññååëëüüåå îîááååññïïåå÷÷ååííîî

Äëÿ òåõ, êòî ÿâëÿåòñÿ ñòîðîííè-

êîì áîëåå ñïîêîéíîãî âðåìÿïðî-

âîæäåíèÿ, ïðåäëàãàþ ñëåäóþùåå.

Íàõîäèòå ãäå-íèáóäü ÿðêóþ êðà-

ñèâóþ áàíî÷êó ñ íàïîëíèòåëåì

äëÿ êîøà÷üåãî òóàëåòà. Ãëóáîêî

âäûõàåòå, íàæèìàÿ êëàâèøó

[Enter], ïîñëå ÷åãî çàìå÷àåòå, ÷òî

âñ¸ âîêðóã âîëøåáíûì îáðàçîì

ïðåîáðàæàåòñÿ (ïðîèñõîäèò íå÷òî

âðîäå çàìåäëåíèÿ âðåìåíè). Òå-

ïåðü âåñåëèòåñü íà ïîëíóþ êà-

òóøêó � ïîðöèÿ àäðåíàëèíà ãà-

ðàíòèðîâàíà!

reader�s hints





ÈÍÄÓÑÒÐÈÀËÜÍÀß ÇÎÍÀ 
(INDUSTRIAL ZONE)
Ìîíñòðû: óïûðü, ìàðîäåð, îãíåìåò÷èê, ôàíòàçì, ïè-
ðàíüÿ, ëþñòðà, ñâàðùèê, ìÿñíèê, ìëàäåíåö
Áîññ: ìåãàäðîí
Îñîáåííîñòÿìè ýòîé çîíû ÿâëÿþòñÿ íåáîëüøèå ïîìå-
ùåíèÿ, ñîåäèíåííûå ìåæäó ñîáîé óçêèìè êîðèäîðà-
ìè, êîòîðûå ñëóæàò èäåàëüíûì ìåñòîì äëÿ çàìàíèâà-
íèÿ ìîíñòðîâ â ëîâóøêó. 

Íà ýòàïàõ ýòîé çîíû âàì ÷àñòî áóäóò âñòðå÷àòüñÿ
jump-pad�û, ïîçâîëÿþùèå ñîâåðøàòü âûñîêèå ïðûæ-
êè. Òîëüêî ïîëüçîâàòüñÿ èìè ñëåäóåò î÷åíü îñòîðîæ-
íî, òàê êàê â ìîìåíò ïîëåòà âû ñòàíîâèòåñü óÿçâèìû
äëÿ ïðîòèâíèêîâ. Îäíèì èç ñàìûõ ñëîæíûõ ýòàïîâ èí-
äóñòðèàëüíîé çîíû ìîæíî íàçâàòü Industrial Zone 2.
Çäåñü âû âïåðâûå âñòðåòèòåñü ñ îãíåìåò÷èêàìè, ÿâëÿ-
þùèìèñÿ î÷åíü ñèëüíûìè ïðîòèâíèêàìè. 
Óçêèå êîðèäîðû ýòàïà íå ïîçâîëÿþò ñîâåðøàòü óâå-
ðåííûå ìàíåâðû, òàê ÷òî ëó÷øå âñåãî ïîñòàðàòüñÿ âû-
ìàíèâàòü îãíåìåò÷èêîâ íà îòêðûòûå ïðîñòðàíñòâà,
ãäå âû ñìîæåòå ëåãêî óâîðà÷èâàòüñÿ îò èõ âûñòðåëîâ.

ÒÀÊÒÈÊÀ
ÏÅÒÐ ÃÎËÎÂÈÍ_PETR@GAMELAND.RU
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FIRESTARTER 
ÊÐÅÙÅÍÈÅ ÎÃÍÅÌ 
Firestarter � î÷åíü äèíàìè÷íàÿ èãðà. Åñëè ñðàâíèâàòü åå ñ êàêèì-íèáóäü àíàëîãè÷íûì 
ïðîåêòîì, òî ëó÷øå âñåãî ïîäîéäåò îðèãèíàëüíûé Unreal Tournament. Ãëàâíîé îñîáåííîñòüþ
Firestarter ÿâëÿåòñÿ îãðîìíîå êîëè÷åñòâî ìîíñòðîâ è îòíîñèòåëüíî íåáîëüøèå ïðîñòðàíñòâà
äëÿ âåäåíèÿ áîÿ. Êàæäûé èç ÷åòûðåõ ýïèçîäîâ Firestarter êàðäèíàëüíî îòëè÷àåòñÿ ñâîèì
ïîñòðîåíèåì è àðõèòåêòóðîé óðîâíåé, è ïîýòîìó ïîñëå ïåðåõîäà íà î÷åðåäíîé ýòàï 
ïðèõîäèòñÿ âûðàáàòûâàòü àáñîëþòíî íîâóþ òàêòèêó áîðüáû ñ âðàãàìè. 

1 Âî âðåìÿ èãðû âàì ïðèäåòñÿ ïåðèîäè÷åñêè ñîáè-

ðàòü àðòåôàêòû, âîçíèêàþùèå â ðàçíûõ ÷àñòÿõ êàðòû. Åñëè

âû íå óñïååòå ñõâàòèòü õîòÿ áû îäèí èç íèõ, èãðà áóäåò

îêîí÷åíà.

Êàê òîëüêî âû óâèäèòå ñîîáùåíèå î ïîÿâèâøåìñÿ àðòå-

ôàêòå, íåìåäëåííî îòïðàâëÿéòåñü íà åãî ïîèñêè, íåñìîòðÿ

íà àòàêè âðàãîâ. Íà ñàìîì âûñîêîì óðîâíå ñëîæíîñòè ó âàñ

áóäåò î÷åíü ìàëî âðåìåíè, ÷òîáû äîáðàòüñÿ äî àðòåôàêòà,

òàê ÷òî ñîâåòóþ õîðîøî çàïîìèíàòü àðõèòåêòóðó óðîâíÿ,

÷òîáû íå òðàòèòü äðàãîöåííîå âðåìÿ íà ïîèñêè ïóòè.

2 Ïðè óíè÷òîæåíèè âðàãîâ îáðàùàéòå âíèìàíèå íà

äóøè, îñòàþùèåñÿ ïîñëå èõ ñìåðòè. Ïîìèìî ïðèâû÷íûõ

ôðàãîâ, êîëè÷åñòâî êîòîðûõ îïðåäåëÿåòñÿ êîëè÷åñòâîì

óáèòûõ âðàãîâ, âàì òàêæå íà÷èñëÿþòñÿ î÷êè îïûòà çà êàæ-

äóþ äóøó, ïîëó÷åííóþ íà ïîëå áîÿ. Ïîýòîìó ñîáèðàéòå

êàê ìîæíî áîëüøå äóø � ýòî çàìåòíî ïîâûñèò âàøè õà-

ðàêòåðèñòèêè. 

3 Ìîíñòðû â Firestarter ïîÿâëÿþòñÿ íå ñðàçó. Ïåðåä

òåì, êàê ìàòåðèàëèçîâàòüñÿ â ðåàëüíîãî âðàãà èç ïëîòè è

êðîâè, îíè íåêîòîðîå âðåìÿ íàõîäÿòñÿ â âèäå ôàíòîìîâ,

êîòîðûõ íåëüçÿ óáèòü. 

Ïîäõîäèòü ê íèì â ýòî âðåìÿ íå ðåêîìåíäóåòñÿ � â

ìîìåíò ïîÿâëåíèÿ íà àðåíå îíè ñïîñîáíû ìãíîâåííî

óíè÷òîæèòü èãðîêà. Òàê ÷òî, åñëè âû óâèäèòå êðàñíûé îá-

ðàç ïðîòèâíèêà, åùå íå ïîÿâèâøåãîñÿ íà ïîëå áîÿ, òî ëó÷-

øå çàéìèòå âûãîäíóþ ïîçèöèþ äëÿ ñòðåëüáû è æäèòå ìà-

òåðèàëèçàöèè ìîíñòðà.

4Áîëüøèõ ìîíñòðîâ ëó÷øå âñåãî óíè÷òîæàòü èçäàëå-

êà. Áîëüøèíñòâî èç íèõ î÷åíü íåïîâîðîòëèâû, è ïîýòîìó

ïîïàñòü â íèõ äîâîëüíî ëåãêî. Ìåëêèõ ìîíñòðîâ, íå èìåþ-

ùèõ îðóæèÿ, æåëàòåëüíî óáèâàòü ñ áëèçêîãî ðàññòîÿíèÿ. 

5 Ñàìûìè âûãîäíûìè ïîçèöèÿìè íà óðîâíÿõ ÿâ-

ëÿþòñÿ ìåñòà, ãäå ïîÿâëÿþòñÿ áîëüøèå òèïû àïòå÷åê

(íàïðèìåð, Mega Health). Êàê ïðàâèëî, îíè ðàñïîëà-

ãàþòñÿ â íåäîñòóïíûõ íà ïåðâûé âçãëÿä ìåñòàõ, íî åñ-

ëè âû äî íèõ äîáåðåòåñü, òî ìîæåòå ðàññ÷èòûâàòü íà

õîðîøåå ïîïîëíåíèå çäîðîâüÿ è âðåìåííîå óêðûòèå

îò ìîíñòðîâ. 

6 Åñëè âû çàáëóäèëèñü íà ýòàïå, íàïðèìåð, â ïîèñ-

êàõ àðòåôàêòà, îáðàòèòå âíèìàíèå íà êàðòó, ðàñïîëîæåí-

íóþ â ëåâîì íèæíåì óãëó ýêðàíà. Îíà ñîäåðæèò âñþ èí-

ôîðìàöèþ î ïðèáëèæàþùèõñÿ ìîíñòðàõ, îðóæèè è ïðåä-

ìåòàõ, è åñëè âû çàáûëè, êóäà íàäî áåæàòü, îáÿçàòåëüíî

ñâåðÿéòåñü ñ êàðòîé.

7 Ïîñëå êàæäîãî ýòàïà âàì áóäåò ïðåäëîæåíî ðàñï-

ðåäåëèòü ïîëó÷åííûå î÷êè îïûòà äëÿ ñîâåðøåíñòâîâàíèÿ

îïðåäåëåííîãî íàâûêà. Áîëüøèíñòâî ìîíñòðîâ â èãðå îá-

ëàäàþò äîâîëüíî ìîùíûì îðóæèåì, òàê ÷òî ëó÷øå âñåãî

èñïîëüçîâàòü î÷êè äëÿ óëó÷øåíèÿ çàùèòû è ñîïðîòèâëÿå-

ìîñòè îãíþ. Áëèæå ê ñåðåäèíå èãðû âû ïîéìåòå, ÷òî ìîù-

íàÿ áðîíÿ ãîðàçäî ëó÷øå, ÷åì âîçìîæíîñòü ñòàíîâèòüñÿ

íåâèäèìûì íà êîðîòêîå âðåìÿ.

Èòàê, âñÿ èãðà ñîñòîèò èç ÷åòûðåõ

ýòàïîâ, ðàçäåëåííûõ íà ïÿòü

óðîâíåé. Êàæäûé óðîâåíü ñîäåð-

æèò â ñåáå íåñêîëüêî çîí, êîòîðûå

îòêðûâàþòñÿ ïî ìåðå ïðîõîæäå-

íèÿ. Ïîñëåäíèé ýòàï ïðåäñòàâëÿ-

åò ñîáîé àðåíó, íà êîòîðîé âàì

ïðåäñòîèò ñðàçèòüñÿ ñî âñåìè

âðàãàìè è áîññàìè èãðû. Íî äî

íåãî åùå íàäî äîáðàòüñÿ, à ñäå-

ëàòü ýòî î÷åíü íåïðîñòî. 

Òàê ÷òî ïåðåä òåì, êàê ïðèñòóïèòü

ê îïèñàíèþ çîí, ïåðñîíàæåé è

âðàãîâ, ïîçâîëüòå äàòü âàì íåñ-

êîëüêî îáùèõ ðåêîìåíäàöèé, êî-

òîðûå ïîìîãóò ïðè ïðîõîæäåíèè

Firestrter.

ÑÎÂÅÒÛ ÍÀ×ÈÍÀÞÙÈÌ

ÈÃÐÎÂÛÅ ÇÎÍÛ
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Äðóãèì ñëîæíûì ìåñòîì ñòàíåò Industrial Zone 4.
Çäåñü âàì ïðèäåòñÿ ñðàçèòüñÿ ñ îãðîìíûì êîëè÷åñò-
âîì âðàãîâ, êîòîðûå áóäóò íàïàäàòü ïðàêòè÷åñêè èç-
çà êàæäîãî óãëà. Èç îðóæèÿ ðåêîìåíäóþ èñïîëüçî-
âàòü îñëåïëÿþùèå ðàêåòû, êîòîðûå íà âðåìÿ çàìåä-
ëÿþò àòàêè ìîíñòðîâ.
Â êîíöå ïÿòîãî ýòàïà âû âñòðåòèòåñü ñ áîññîì. Èñ-
ïîëüçóéòå ñàìîå ìîùíîå èç èìåþùåãîñÿ ó âàñ îðó-
æèÿ è ïðÿ÷üòåñü çà êîëîííàìè, îêðóæàþùèìè àðåíó.
Òîëüêî íå ïîäõîäèòå áëèçêî ê ñòåíàì � ìåãàäðîí èñ-
ïîëüçóåò ðàçðûâíûå ñíàðÿäû, îñêîëêè êîòîðûõ ðèêî-
øåòÿò îò ïðåïÿòñòâèé è ñïîñîáíû íàíîñèòü áîëüøèå
ïîâðåæäåíèÿ. 

ÈÌÏÅÐÈß (EMPIRE)
Íîâûå ìîíñòðû: ïëîñêîãîëîâûé, ãëàäèàòîð, îõîòíèê,
êóðèëüùèê, äðàêîí
Áîññ: ðàçðóøèòåëü
Â îòëè÷èå îò ïðåäûäóùåé ýòà çîíà èìååò ãîðàçäî
áîëüøå îòêðûòûõ ïðîñòðàíñòâ, è åå àðõèòåêòóðà
áîëüøå ïîõîæà íà ïîñòðîåíèå óðîâíåé â Quake 3. Èã-
ðàòü íà ýòàïàõ Èìïåðèè íåñêîëüêî ïðîùå, ÷åì íà
óðîâíÿõ Èíäóñòðèàëüíîé çîíû, íî òóò åñòü ñâîè îñî-

áåííîñòè, ãëàâíàÿ èç êîòîðûõ çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî
âàì ïðèäåòñÿ áûñòðî ïåðåìåùàòüñÿ ïî óðîâíÿì, òàê
êàê ñïðÿòàòüñÿ îò ìîíñòðîâ, à òåì áîëåå, ïîïûòàòüñÿ
çàìàíèòü èõ â ëîâóøêó, ïðàêòè÷åñêè íåâîçìîæíî.
Ñòàðàéòåñü äåðæàòüñÿ ïîáëèæå ê òåëåïîðòàòîðàì, è
â ñëó÷àå îïàñíîñòè èñïîëüçóéòå èõ äëÿ ïåðåìåùåíèÿ
ìåæäó ëîêàöèÿìè. Ñàìûìè ñëîæíûìè çîíàìè ÿâëÿþò-
ñÿ Empire Level 2 è 3. 
Çäåñü âû ñòîëêíåòåñü ñ ìîùíûìè ìîíñòðàìè, îñíà-
ùåííûìè ðàêåòíûìè óñòàíîâêàìè. Ïîíà÷àëó ñïðà-
âèòüñÿ ñ íèìè íåïðîñòî, íî îíè ëåãêî óíè÷òîæàþòñÿ
ñ áîëüøèõ ðàññòîÿíèé. Òîëüêî íå ñîâåòóþ ïîäõî-
äèòü ê íèì áëèçêî, èíà÷å âû ðèñêóåòå ïîòåðÿòü áîëü-
øîå êîëè÷åñòâî ýíåðãèè, èëè âîâñå óìåðåòü, èáî îã-
ðîìíûå òâàðè íå îòëè÷àþòñÿ âûñîêèì óðîâíåì èí-
òåëëåêòà è ìîãóò çàïðîñòî âûïóñòèòü íåñêîëüêî ðà-
êåò, äàæå åñëè âû íàõîäèòåñü â íåïîñðåäñòâåííîé
áëèçîñòè îò íèõ. Íà ïîñëåäíèõ ýòàïàõ âû ñòîëêíå-
òåñü ñ äðàêîíàìè, àêòèâíî èñïîëüçóþùèìè îãíåííûå
àòàêè. Áîññ Èìïåðèè, íàîáîðîò, ãîðàçäî ëåã÷å, íå-
æåëè åãî ïðåäøåñòâåííèê. Ñ íèì ëåã÷å âñåãî ðàñï-
ðàâèòüñÿ ïðè ïîìîùè ìèí è ðàêåò, ãëàâíîå � âîâðåìÿ
óâîðà÷èâàòüñÿ îò âûñòðåëîâ.

ÎÐÁÈÒÀËÜÍÀß ÑÒÀÍÖÈß (SPACE)
Íîâûå ìîíñòðû: ïòåðîäðîí, òàíê, áàáî÷êà.
Áîññ: ÷èñòèëüùèê
Ýòà çîíà ñî÷åòàåò â ñåáå îòêðûòûå ïðîñòðàíñòâà è óç-
êèå êîðèäîðû. Îñíîâíîé îñîáåííîñòüþ Îðáèòàëüíîé
ñòàíöèè ÿâëÿþòñÿ âèñÿùèå â êîñìîñå ïëîùàäêè, ïðè
ïåðåìåùåíèè ïî êîòîðûì ñëåäóåò áûòü î÷åíü îñòîðîæ-
íûì, ÷òîáû íå óïàñòü âíèç. Áîëüøèå îòêðûòûå ïðîñòðà-
íñòâà ïîçâîëÿþò äîâîëüíî áûñòðî äâèãàòüñÿ ïî ýòàïàì
è ýôôåêòèâíî èçáàâëÿòüñÿ îò âðàãîâ. Îñîáåííî ñëîæ-
íûõ ìåñò çäåñü íåò. Ñîâåò ïðè ïðîõîæäåíèè îäèí:íå äî-
ïóñêàéòå áîëüøîãî ñêîïëåíèÿ ìîíñòðîâ â îäíîé òî÷êå
è äåðæèòåñü ïîäàëüøå îò êðàÿ ïëàòôîðì.

ÔÈÍÀËÜÍÛÉ ÝÒÀÏ: ÀÐÅÍÀ
Ýòîò óðîâåíü ïîêàæåò, íàñêîëüêî õîðîøî âû îñâîèëèñü â
ìèðå Firestarter. Îí ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé îãðîìíûé ïîëóðàç-
ðóøåííûé Êîëèçåé, íà àðåíå êîòîðîãî âàì ïðèäåòñÿ ïðîòè-
âîñòîÿòü îãðîìíîìó êîëè÷åñòâó ìîíñòðîâ è áîññîâ. Àðåíà
ñîñòîèò èç äâóõ óðîâíåé: çàòîïëåííûå êîðèäîðû è îòêðû-
òàÿ çîíà äëÿ ñðàæåíèé. Îñíîâíîé çàäà÷åé íà ýòîì ýòàïå
ñòàíåò âûæèâàíèå, òàê ÷òî ïðèãîòîâüòåñü ê íåëåãêîé ñõâàò-
êå, â êîòîðîé äîëæåí îñòàòüñÿ òîëüêî îäèí ïîáåäèòåëü.

ÏÅÐÑÎÍÀÆÈ
Îò âûáîðà ïåðñîíàæà âî ìíîãîì çàâèñèò òàêòèêà âåäåíèÿ áîÿ, ïîýòîìó ïðåäëàãàåì 
âàì îïèñàíèå ãåðîåâ Firestarter. 

ÀÃÅÍÒ (AGENT)
Áàçîâûå íàâûêè: äëèííûé
ïðûæîê, íåçàìåòíîñòü
Ïðåäïî÷èòàåìîå îðóæèå:
ýëåêòðîïóøêà
Æåíùèíà-àãåíò, êîòîðàÿ
ñïåöèàëèçèðóåòñÿ íà ïðî-
ìûøëåííîì øïèîíàæå.

Èìååò õîðîøî ðàçâèòûå àêðîáàòè÷åñêèå ñïî-
ñîáíîñòè. Áàëàíñ ïàðàìåòðîâ çàìåòíî ñìåùåí â
ñòîðîíó ñêîðîñòè, áðîíÿ èçíà÷àëüíî îòñóòñòâó-
åò. Áàçîâûå íàâûêè ïîçâîëÿþò ïðûãàòü íà áîëü-
øèå ðàññòîÿíèÿ â äëèíó è íåçàìåòíî ïîäõîäèòü ê
ìîíñòðàì. Îñíîâíûì íåäîñòàòêîì ýòîãî ïåðñî-
íàæà ìîæíî ñ÷èòàòü îãðàíè÷åíèÿ ïî âëàäåíèþ
òÿæåëûì îðóæèåì.

ÏÎËÈÖÅÉÑÊÈÉ
(POLICEMAN)
Áàçîâûå íàâûêè: ìÿãêîå
ïðèçåìëåíèå, áûñòðàÿ ïå-
ðåçàðÿäêà
Ïðåäïî÷èòàåìîå îðóæèå:
øîòãàí
Îäèí èç íàèáîëåå ñáà-

ëàíñèðîâàííûõ ïåðñîíàæåé èãðû. Áàëàíñ ðàñï-
ðåäåë¸í ïîðîâíó ìåæäó çäîðîâüåì è ñêî-
ðîñòüþ. Áàçîâûå íàâûêè ïîçâîëÿþò ïðûãàòü ñ
áîëüøîé âûñîòû è áûñòðî ïåðåçàðÿæàòü îðó-
æèå. Ïîëèöåéñêèé èìååò áîëüøåå ïðåèìóùåñò-
âî â íà÷àëå èãðû, òàê êàê åãî ïðåäïî÷èòàåìûì
îðóæèåì ÿâëÿåòñÿ øîòãàí, äîñòóïíûé óæå ñî
âòîðîãî óðîâíÿ.

ÑÒÐÅËÎÊ
(GUNSLINGER)
Áàçîâûå íàâûêè: äâóðó÷-
íàÿ ñòðåëüáà, óêëîíåíèå
Ïðåäïî÷èòàåìîå îðóæèå:
øòóðìîâàÿ âèíòîâêà
Îñíîâíûå êà÷åñòâà ýòîãî
ïåðñîíàæà � çàìå÷àòåëü-

íàÿ ðåàêöèÿ è áîëüøàÿ òî÷íîñòü ñòðåëüáû.
Áàëàíñ ñìåùåí â ñòîðîíó ñêîðîñòè. Áàçîâûå
íàâûêè ïîçâîëÿþò âåñòè îãîíü ñ äâóõ ðóê è óê-
ëîíÿòüñÿ îò ïîïàäàíèé. Ñòðåëîê ìîã ñòàòü
ëó÷øèì ïåðñîíàæåì èãðû, åñëè áû íå îäíî ñó-
ùåñòâåííîå îãðàíè÷åíèå: íåâîçìîæíîñòü ðàç-
âèòèÿ íàâûêà âëàäåíèÿ òÿæåëûì îðóæèåì âû-
øå áàçîâîãî óðîâíÿ.

ÊÈÁÎÐÃ (CYBORG)
Áàçîâûå íàâûêè: âëàäåíèå òÿæåëûì 
îðóæèåì, çàùèòà îò âçðûâíîé âîëíû
Ïðåäïî÷èòàåìîå îðóæèå: ïëàçìåííàÿ 
ïóøêà

Î÷åíü ìîùíûé ïåðñîíàæ. Îäíàêî ìåõà-
íèçìû æèçíåîáåñïå÷åíèÿ ðàññðåäîòî-
÷åíû ïî âñåìó êîðïóñó è î÷åíü õðóïêè,
ïîýòîìó îñíîâíûå óçëû çàùèùåíû
ïðî÷íîé áðîíåé. Áàëàíñ ñèëüíî ñìåùåí
â ñòîðîíó áðîíè. Áàçîâûå íàâûêè ïîç-

âîëÿþò èñïîëüçîâàòü òÿæåëîå îðóæèå,
ãðàíàòû è ðàêåòû, îñòàâëÿþùèå âçðûâ-
íóþ âîëíó. Ýòî äàåò åìó áîëüøîå ïðåè-
ìóùåñòâî ïðîòèâ ìîíñòðîâ â áëèæíåì
áîþ. Íåäîñòóïíû íàâûêè áåñøóìíîñòè
è íåçàìåòíîñòè.
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ÌÓÒÀÍÒ (MUTANT)
Áàçîâûå íàâûêè: âàíäàëèçì, âîññòàíîâëåíèå æèçíè
Ïðåäïî÷èòàåìîå îðóæèå: ìîðòèðà
Ïåðñîíàæ îáëàäàåò îãðîìíîé ñèëîé. Ãëàâíûé âíåøíèé
ïðèçíàê ìóòàöèè � âòîðàÿ ïàðà âåðõíèõ êîíå÷íîñòåé,
÷òî ïîçâîëÿåò åìó âåñòè îãîíü ñ ÷åòûðåõ ðóê. Áðîíÿ
îòñóòñòâóåò, áàëàíñ ñìåù¸í â ñòîðîíó ôèçè÷åñêîé ñè-
ëû. Îñíîâíîé íàâûê �  âàíäàëèçì, äàþùèé áîëüøåå êî-

ëè÷åñòâî îïûòà ïðè óíè÷òîæåíèè ïðîòèâíèêîâ. Âòîðîé áàçîâûé íàâûê � âîñ-
ñòàíîâëåíèå æèçíè � îáóñëîâëåí ìóòàöèåé, è äàåò ñïîñîáíîñòü âîññòàíàâ-
ëèâàòü çäîðîâüå, íàõîäÿñü â íåïîäâèæíîì ñîñòîÿíèè. Íå ñïîñîáåí ê ðàçâè-
òèþ íàâûêîâ è îáó÷åíèþ, íåäîñòóïíû íàâûêè ïðûæêîâ, íåçàìåòíîñòè.

ÌÎÐÑÊÎÉ 
ÏÅÕÎÒÈÍÅÖ (MARINE)
Áàçîâûå íàâûêè: ñïîñîáíîñòü íåñòè äîïîëíèòåëüíûå
áîåïðèïàñû, óñòîé÷èâîñòü
Ïðåäïî÷èòàåìîå îðóæèå: ìèíèãàí
Âòîðîé íàèáîëåå ñáàëàíñèðîâàííûé ïåðñîíàæ èã-
ðû. Íå èìååò íèêàêèõ îãðàíè÷åíèé íà ðàçâèòèå íà-
âûêîâ. Áàçîâûå íàâûêè ïîçâîëÿþò íåñòè áîëüøå

áîåïðèïàñîâ è äàþò âîçìîæíîñòü âåñòè áîëåå ïðèöåëüíûé îãîíü èç ìè-
íèãàíà, â ðóêàõ äåñàíòíèêà ïðåâðàùàþùåãîñÿ â íàñòîÿùåå îðóæèå
ìàññîâîãî óíè÷òîæåíèÿ.

PHANTASM 
(ÔÀÍÒÀÇÌ)
Íåáîëüøîé ëåòàþùèé ðî-

áîò, ïðåäñòàâëÿþùèé ñî-

áîé ñòàëüíîé øàð ñ äâóìÿ

øèïàìè â ïåðåäíåé ÷àñòè è ñâåðëîì ìåæäó íèìè. Åãî

àòàêè ñòðåìèòåëüíû, à ïðè íàïàäåíèè Ôàíòàçì èñ-

ïîëüçóåò îñòðûå øèïû. Ïðè íàáîðå ñêîðîñòè òåðÿåò

ìàíåâðåííîñòü è â ýòè ìîìåíòû ñòàíîâèòñÿ íàèáîëåå

óÿçâèìûì. Ôàíòàçì ìîæíî ñáèòü ñ êóðñà, òîëüêî ïî-

ïàâ â íåãî âî âðåìÿ ðàçãîíà, â ýòîì ñëó÷àå åãî òðàåê-

òîðèÿ îòêëîíÿåòñÿ, è îí âðåçàåòñÿ â ïîë. Ïî îäèíî÷êå

Ôàíòàçìû íå ïðåäñòàâëÿþò áîëüøîé óãðîçû, íî â

áîëüøèõ êîëè÷åñòâàõ î÷åíü îïàñíû.

TANK (ÒÀÍÊ)
Õîðîøî âîîðóæåííûé îõ-

ðàííûé ðîáîò. Íåñìîòðÿ íà

íåáîëüøèå ðàçìåðû, èìååò

î÷åíü ìîùíóþ áðîíþ. Â

êîíñòðóêöèè Òàíêà ñîäåðæàòñÿ áëîêè ïîäàâëåíèÿ ñèñ-

òåì ñàìîíàâåäåíèÿ è çàùèòû îò îñëåïëÿþùèõ ðàêåò.

Ñïîñîáåí ðàññòðåëèâàòü ðàêåòû â ïîëåòå, ïîýòîìó

ëó÷øåé òàêòèêîé áîðüáû ñ Òàíêîì ÿâëÿþòñÿ ëîáîâûå

àòàêè ñ ïðèìåíåíèåì ìîùíîãî îðóæèÿ, íàïðèìåð, ìè-

íèãàíà èëè òÿæåëîé ìîäèôèêàöèè ðó÷íîé òóðåëè. 

BUTTERFLY 
(ÁÀÁÎ×ÊÀ)

Ðîáîò, ñðåäíèõ ðàçìåðîâ,

ñïîñîáíûé ê âîçäóøíûì

àòàêàì. Âîîðóæåí ñâåðõñêîðîñòíûìè ðàêåòàìè,

âûñòðåëèâàþùèìè çàðÿäàìè ïî 5 åäèíèö. Ïðåäñ-

òàâëÿåò áîëüøóþ îïàñíîñòü, òàê êàê èìååò ìîäóëü

ïîäàâëåíèÿ ñòðåëüáû ïðîòèâíèêà è ñïîñîáåí ïðåñ-

ëåäîâàòü âðàãà. Ðåêîìåíäóåìàÿ òàêòèêà âåäåíèÿ

áîÿ � èñïîëüçîâàíèå ìîùíîãî îðóæèÿ, íàïðèìåð,

ðó÷íîé òóðåëè, âìåñòå ñ îñëåïëÿþùèìè ðàêåòàìè.

WELDER 
(ÑÂÀÐÙÈÊ)
Î÷åíü îïàñíûé ïðîòèâíèê.

Â ãðóäíóþ êëåòêó Ñâàðùè-

êà èìïëàíòèðîâàíà êàìå-

ðà äëÿ îáðàçîâàíèÿ âûñîêîòåìïåðàòóðíîãî ãàçà,

èñïîëüçóåìîãî äëÿ ñâàðêè ìåòàëëà. Èìååò î÷åíü

íåáîëüøîé ðàäèóñ ïîðàæåíèÿ, ïîýòîìó âûíóæäåí

ïîäõîäèòü î÷åíü áëèçêî ê æåðòâå. Óíè÷òîæàòü

Ñâàðùèêà ëó÷øå âñåãî íà áîëüøèõ ðàññòîÿíèÿõ,

êîãäà îí íå ìîæåò èñïîëüçîâàòü ñâîè ñìåðòîíîñ-

íûå àòàêè. Ñàìîå óÿçâèìîå ìåñòî ýòîãî ìîíñòðà

íàõîäèòñÿ ñî ñòîðîíû ãàçîâûõ áàëëîíîâ. 

PTERODRON 
(ÏÒÅÐÎÄÐÎÍ)
Ðîáîò ñðåäíèõ ðàçìåðîâ.

Îñíîâíûì îðóæèåì Ïòå-

ðîäðîíà ÿâëÿåòñÿ ýëåêò-

ðîïóøêà, âûñòðåëû èç êîòîðîé èìåþò áîëüøóþ ïî-

ðàæàþùóþ ñèëó. Èíòåëëåêò ýòîãî ìîíñòðà î÷åíü

íèçîê: Ïòåðîäðîí àòàêóåò ñðàçó, êàê òîëüêî âèäèò

öåëü, íå îáðàùàÿ âíèìàíèÿ íà åå ðàçìåðû. Ñïîñî-

áåí óêëîíÿòüñÿ îò ðàêåò è ãðàíàò, ïîýòîìó ïðè

ñòîëêíîâåíèè ñ íèì îñíîâíûì îðóæèåì ÿâëÿþòñÿ

ñàìîíàâîäÿùèåñÿ èëè ñâåðõñêîðîñòíûå ðàêåòû. 

PIRANHA 
(ÏÈÐÀÍÜß)

Ìîäèôèöèðîâàííûé âàðè-

àíò îõðàííîãî ðîáîòà, îò-

ëè÷àþùèéñÿ âûñîêîé ìîùíîñòüþ ëàçåðîâ, ñïîñîá-

íûõ íàíåñòè î÷åíü òÿæåëûå ïîâðåæäåíèÿ ïðîòèâíè-

êó. Îòëè÷èòåëüíûå îñîáåííîñòè Ïèðàíüè � ðàçâè-

òûå çðåíèå è ñëóõ. Íåäîñòàòêè ìîíñòðà � ïëîõàÿ ðå-

àêöèÿ è îòíîñèòåëüíî áîëüøîå âðåìÿ íàâåäåíèÿ.

Òàêòèêà áîðüáû ñ Ïèðàíüåé � ïîñòîÿííîå äâèæåíèå

è ñòðåëüáà ñ èñïîëüçîâàíèåì îñëåïëÿþùèõ ðàêåò.

RAIDER 
(ÌÀÐÎÄÅÐ)
Ýòîò äåìîí èìååò ìîùíûå

ëàïû è êîðîòêóþ øåþ, êî-

òîðàÿ îáìîòàíà ïóëåì¸ò-

íîé ëåíòîé. Ìàðîäåð ïðåäñòàâëÿåò îïàñíîñòü,

ãëàâíûì îáðàçîì, èç-çà áîëüøîé ïëîòíîñòè îãíÿ,

ïîýòîìó ê íåìó î÷åíü îïàñíî ïðèáëèæàòüñÿ íà áëèç-

êèå ðàññòîÿíèÿ. Íåêîòîðûå ìîíñòðû ñïîñîáíû àòà-

êîâàòü ðîãîâûì íàðîñòîì íà ãîëîâå. Ìàðîäåðû ëåã-

êî óêëîíÿþòñÿ îò ðàêåò, ïîýòîìó ðåêîìåíäóåìûì

îðóæèåì ïðîòèâ ìîíñòðà ÿâëÿåòñÿ ìèíèãàí.

GLADIATOR 
(ÃËÀÄÈÀÒÎÐ)
Ñîëäàò-çîìáè, ãîëîâà êî-

òîðîãî íàõîäèòñÿ â ïîëîñ-

òè æèâîòà. Âîîðóæåí êðóï-

íîêàëèáåðíîé ïóøêîé. Ïðåäñòàâëÿåò îïàñíîñòü, â

îñíîâíîì, èç-çà áîëüøîãî ðàññòîÿíèÿ ñòðåëüáû è

âûñîêîé òî÷íîñòè ïîïàäàíèé, ïîýòîìó âî âðåìÿ àòàê

ëó÷øå âñåãî ïðÿòàòüñÿ îò íåãî â óêðûòèè, äîæèäàÿñü

ìîìåíòà ïåðåçàðÿäêè. Ðåêîìåíäóåìîå îðóæèå â

áîþ ñ Ãëàäèàòîðîì � ñàìîíàâîäÿùèåñÿ ðàêåòû.

GHOUL (ÓÏÛÐÜ)

Ñëàáûé ìîíñòð, ïåðåäâè-

ãàþùèéñÿ íà çàäíèõ êî-

íå÷íîñòÿõ è àòàêóþùèé ñ

ïîìîùüþ ìîùíûõ êîãòåé. Ñïîñîáåí âèäåòü â ïîë-

íîé òåìíîòå è ïðåñëåäîâàòü âðàãà. Ëåãêî óíè÷òî-

æàåòñÿ ñ áîëüøîãî ðàññòîÿíèÿ è ïðåäñòàâëÿåò

îïàñíîñòü òîëüêî â áëèæíåì áîþ èëè ïðè íàïàäå-

íèè áîëüøèìè ãðóïïàìè. Íåêîòîðûå îñîáè îáëàäà-

þò âðîæä¸ííîé ñïîñîáíîñòüþ ê òåëåïîðòàöèè. Ðå-

êîìåíäóåìîå îðóæèå � øîòãàí.

DRAGON
(ÄÐÀÊÎÍ)

Î÷åíü ñèëüíûé ìîíñòð,

ïåðåäíèå êîãòè, çàäíèå

ëàïû è ïëàñòèíû õðåáòà êîòîðîãî óñèëåíû ñòàëü-

íûìè íàêîíå÷íèêàìè. Ïðè àòàêå âûïë¸âûâàåò îã-

íåííûå ñòðóè, ñïîñîáíûå íàíîñèòü î÷åíü áîëüøèå

ïîâðåæäåíèÿ. ×àñòî áëîêèðóåò óçêèå êîðèäîðû è

ñòàðàåòñÿ èçáåãàòü îòêðûòûõ ïðîñòðàíñòâ. Â áëèæ-

íåì áîþ àòàêóåò ïåðåäíèìè ëàïàìè. Ïîäõîäèòü ê

íåìó áëèçêî î÷åíü îïàñíî, à ïðåäïî÷òèòåëüíîå

îðóæèå â áîþ ñ Äðàêîíîì � ìèíû è ðàêåòû.

FLAMER 
(ÎÃÍÅÌÅÒ×ÈÊ)

Ñèëüíûé è î÷åíü îïàñíûé

ïðîòèâíèê, èñïîëüçóþùèé â

êà÷åñòâå îðóæèÿ îãíåííûå âûñòðåëû èç îãíåìåòà. Êðàé-

íå íå ðåêîìåíäóåòñÿ âñòóïàòü ñ íèì â áîé, íàõîäÿñü â óç-

êîì êîðèäîðå. Îãíåìåò÷èê î÷åíü óÿçâèì ñî ñòîðîíû ñïè-

íû, ãäå íàõîäÿòñÿ áàêè ñ ãîðþ÷èì. Ðåêîìåíäóåìàÿ òàêòè-

êà áîðüáû ñ ýòèì ìîíñòðîì � çàõîä ñî ñòîðîíû ñïèíû è

ñòðåëüáà èç ëþáîãî ñêîðîñòðåëüíîãî îðóæèÿ îðóæèÿ.

SMOKER 
(ÊÓÐÈËÜØÈÊ)

Ìîíñòð-çîìáè, îáîðóäî-

âàííûé èìïóëüñíûìè ïóø-

êàìè. Ïóøêè ðàáîòàþò î÷åíü ìåäëåííî. Ìîæåò áûòü

ëåãêî îáåçâðåæåí ñ ïîìîùüþ ñâåðõñêîðîñòíûõ ðà-

êåò èëè ìèí. Ðåêîìåíäóåòñÿ: èñïîëüçîâàòü òàêòèêó

áûñòðûõ àòàê, íå ïîäïóñêàòü  áëèçêî.

ÂÐÀÃÈ
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ÆÅËÅÇíûå íîâîñòè

Êðóïíåéøèé ìèðîâîé ïðîèçâîäèòåëü ìà-
òåðèíñêèõ ïëàò, êîìïàíèÿ ASUSTeK
Computers, àíîíñèðîâàëà íîâóþ âåðñèþ
ñâîåé èçâåñòíîé ìîäåëè A7N8X Deluxe,
êîòîðàÿ ïîëó÷èëà íàçâàíèå A7N8X-E
Deluxe. Äîïîëíèòåëüíàÿ «E» ãîâîðèò î
òîì, ÷òî êàðòà ïðèîáðåëà ýêñêëþçèâíûé
ñëîò äëÿ óñòàíîâêè ôèðìåííîãî àäàïòå-
ðà áåñïðîâîäíîãî äîñòóïà ê ñåòÿì ñòàí-
äàðòà i802.11b/g. Áóäóò ïðåäëàãàòüñÿ äâà
âàðèàíòà ïîñòàâêè: îáû÷íûé è ðàñøèðåí-
íûé, â êîòîðûé ïîìèìî ñàìîé ìàòåðèíñ-
êîé ïëàòû áóäåò âõîäèòü è êàðòà
i802.11b/g. Äëÿ óïðîùåíèÿ ïîñòðîåíèÿ

ïîäîáíîé ñåòè â äîìàøíèõ èëè îôèñíûõ
óñëîâèÿõ, ASUSTeK ðàçðàáîòàëà ñïåöè-
àëüíóþ ïëàòôîðìó ASUS Wi-Fi@HOME,
êîòîðàÿ, ðàçóìååòñÿ, àäàïòèðîâàíà äëÿ
èñïîëüçîâàíèÿ âûøåîïèñàííîé ïëàòû, à
òàêæå âêëþ÷àåò â ñåáÿ ïðîãðàììíûé óçåë
äîñòóïà (access point) ASUS Software AP.
Ýòîò ôîðìàò ïðåêðàñíî ïîäîéäåò äëÿ èñ-
ïîëüçîâàíèÿ äîìà èëè â îôèñå, ïðè÷åì
ïîäêëþ÷àòüñÿ â îáùóþ ñåòü, ñìîãóò êàê
îáû÷íûå êîìïüþòåðû, òàê è ðàçëè÷íûå
öèôðîâûå óñòðîéñòâà. Âîçìîæíî, èìåííî
âûïóñê ïåðâîé ïîäîáíîé ïëàòû ðàñøèðèò
ñôåðó ïðèìåíåíèÿ Wi-Fi.

Ðîññèéñêîå ïðåäñòàâèòåëüñòâî êîìïàíèè Creative ñîîáùèëî
î íà÷àëå ïîñòàâîê ëèíåéêè âèäåîïëàò, îñíîâàííûõ íà ÷èïàõ
ATI Radeon. Ñàìàÿ äîðîãàÿ âåðñèÿ áàçèðóåòñÿ íà ìîùíîì
ïðîöåññîðå Radeon 9800XT è ñíàáæåíà 256 ìåãàáàéòàìè
256-áèòíîé ïàìÿòè, ðàáîòàþùåé íà ÷àñòîòå 730 ÌÃö. Îðèåí-
òèðîâî÷íàÿ öåíà ýòîé ìîäåëè áåç ÍÄÑ ñîñòàâèò $575. Ðåøå-
íèåì ñðåäíåãî êëàññà ÿâëÿåòñÿ ãðàôè÷åñêàÿ ïëàòà Radeon
9600, èìåþùàÿ 256 ìåãàáàéò 128-áèòíîé ïàìÿòè è ñòîÿùàÿ
íàìíîãî ìåíüøå � $150. Íå ëèøåíà ñåðèÿ è áþäæåòíîãî âà-
ðèàíòà â ëèöå Radeon 9200SE ñî 128 ìåãàáàéòàìè ïàìÿòè è
ðîçíè÷íîé öåíîé âñåãî â $67. Ïðèÿòíî, ÷òî êîìïàíèÿ ïîñëå
äîëãîãî ïåðåðûâà âåðíóëàñü íà ðûíîê ãðàôè÷åñêèõ àäàïòå-
ðîâ ñ êà÷åñòâåííîé è èíòåðåñíîé áîëüøèíñòâó ïîêóïàòåëåé
ïðîäóêöèåé, ïî âïîëíå ðàçóìíûì äëÿ òàêîãî êëàññà ïëàò öå-
íàì. Ðàçóìååòñÿ, Creative íå ñîáèðàåòñÿ îñòàíàâëèâàòüñÿ
íà äîñòèãíóòîì, è â áëèæàéøåì áóäóùåì àññîðòèìåíò ïðåä-
ëàãàåìûõ âèäåîêàðò áóäåò ðàñøèðåí.

ËÈÍÅÉÊÀ RADEON 
ÎÒ CREATIVE 

Â ÐÎÑÑÈÈ

Êîìïàíèÿ Acer ñîîáùèëà î âûïóñêå ñâîåãî ïåðâîãî íîóòáóêà ñ øèðîêîôîðìàòíûì
LCD-äèñïëååì. Òàêèå ìîäåëè åùå äîâîëüíî íåïðèâû÷íû íà ðîññèéñêîì ðûíêå, îäíà-
êî, îíè âïîëíå ìîãóò â ñêîðîì áóäóùåì ïîòåñíèòü êëàññ «çàìåíà íàñòîëüíîìó ÏÊ»,
à òàêæå Barebone-ñèñòåìû. Îñîáåííî ýòî îòíîñèòñÿ ê îïèñàííîé íèæå ìîäåëè,
ñíàáæåííîé ôèðìåííîé òåõíîëîãèåé Aspire Arcade. 
Îíà ïðåäïîëàãàåò èñïîëüçîâàíèå íîóòáóêà â îäíîì èç ÷åòûðåõ ôóíêöèîíàëüíûõ
ðåæèìîâ: òðàäèöèîííûé ïåðñîíàëüíûé êîìïüþòåð, ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ ìó-
çûêè, âèäåîôèëüìîâ, ïðîñìîòðà öèôðîâûõ ôîòîãðàôèé. Íîâèíêà ìîæåò áûòü
âêëþ÷åíà â ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ èëè ïðîñìîòðà áåç çàãðóçêè îñíîâíîé îïåðà-
öèîííîé ñèñòåìû. Ïðè ýòîì íà ïîäãîòîâêó ê ðàáîòå óéäåò íå áîëåå 10 ñåêóíä. Óï-
ðàâëåíèå êîìïüþòåðîì â òàêîì ñëó÷àå îñóùåñòâëÿåòñÿ ÷åðåç äîïîëíèòåëüíûé
ïóëüò, ðàñïîëîæåííûé íà ïåðåäíåé ïàíåëè êîðïóñà. Êà÷åñòâåííàÿ îïòèìèçàöèÿ
èçîáðàæåíèÿ ïðè ïðîñìîòðå ôèëüìîâ, à òàêæå äèíàìè÷åñêè èçìåíÿþùàÿñÿ íà-
ñûùåííîñòü öâåòîâ, îáåñïå÷èâàåòñÿ ïîñðåäñòâîì ôóíêöèé Aspire Cinema Vision
è Aspire Clear Vision. Ìîáèëüíûå êîìïüþòåðû Aspire ñåðèè 2000 ïîñòðîåíû íà áà-
çå ïëàòôîðìû Intel® Centrino� è ïîñòàâëÿþòñÿ ñ ïðîöåññîðàìè Intel Pentium M ñ
÷àñòîòîé îò 1.4 ÃÃö. Äîñòîéíûå ãðàôè÷åñêèå âîçìîæíîñòè íîóòáóêà îáåñïå÷èâà-

åò âèäåîàäàïòåð íà áàçå ATI
Radeon 9200 ñ 64 ìåãàáàéòàìè âè-
äåîïàìÿòè. Aspire ñåðèè 2000 îñíà-
ùàþòñÿ øèðîêîôîðìàòíûìè äèñï-
ëåÿìè ñ äèàãîíàëüþ 15.4 äþéìà è
ìàêñèìàëüíûì ðàçðåøåíèåì
1280x800. Âåñ íîóòáóêà ñ óñòàíîâ-
ëåííîé ñòàíäàðòíîé áàòàðååé,
îáåñïå÷èâàþùåé äî 5.5 ÷àñîâ àâòî-
íîìíîé ðàáîòû, ñîñòàâëÿåò 3 êã.

ÏÅÐÂÛÉ 
ØÈÐÎÊÎÔÎÐÌÀÒÍÛÉ 

ÍÎÓÒÁÓÊ ACER

ASUSTEK ÌÎÄÈÔÈÖÈÐÓÅÒ 
ÑÂÎÞ ÔËÀÃÌÀÍÑÊÓÞ ÏËÀÒÓ

ÍÅÄÎÐÎÃÀß ÏËÀÒÀ 
ÄËß ÏÐÎÖÅÑÑÎÐÎÂ AMD

Êîìïàíèÿ Acorp, èçâåñòíàÿ ñâîèìè ìíîãèìè íåäîðîãèìè, íî êà÷åñò-
âåííûìè è ôóíêöèîíàëüíûìè ìàòåðèíñêèìè ïëàòàìè, ïðåäñòàâèëà
íîâèíêó, îñíîâàííóþ íà ñîâðåìåííîì ÷èïå VIA KT600. Acorp
7KT600 ïîääåðæèâàåò ëþáûå ïðîöåññîðû AMD Athlon XP/Duron ñ
÷àñòîòàìè ñèñòåìíîé øèíû 200-400 ÌÃö, èìååò 3 DIMM ñëîòà, ìàê-
ñèìàëüíûé îáúåì ïîääåðæèâàåìîé åþ PC3200 DDR ñîñòàâëÿåò 3
ãèãàáàéòà. Èç èíòåãðèðîâàííûõ óñòðîéñòâ íà ïëàòå ïðèñóòñòâóåò
øåñòèêàíàëüíûé AC�97 àóäèîêîäåê, òàêæå åñòü 4 âíåøíèõ è 2
âíóòðåííèõ USB 2.0 ïîðòà, 2 êàíàëà ATA133, COM è PS/2 âûõîäû.
Ðåêîìåíäîâàííàÿ ðîçíè÷íàÿ öåíà ñîñòàâëÿåò âñåãî $61, ÷òî äî-
âîëüíî íåìíîãî äëÿ êà÷åñòâåííîé è ôóíêöèîíàëüíîé îñíîâû ðàáî-
÷åãî èëè äîìàøíåãî êîìïüþòåðà. Íåñîìíåííûì åå ïëþñîì ÿâëÿåò-
ñÿ òî, ÷òî îíà íå ñòåñíèò âàñ â âûáîðå ïðîöåññîðà èëè ïàìÿòè,
áëàãîäàðÿ ïîääåðæêå ñèñòåìíîé øèíû è îïåðàòèâíîé ïàìÿòè,ðà-
áîòàþùèõ íà ÷àñòîòå 400 ÌÃö.
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ÆÅËÅÇíûå íîâîñòè

Ïî äîñàäíîìó íåäîðàçóìåíèþ â íîâîñò-
íîé ëåíòå «ÑÈ» 23(152) ìû îïóáëèêîâà-
ëè ìàòåðèàë î ïðèíòåðå EPSON Stylus
Photo R800, îäíàêî íà ñîïðîâîæäàâ-
øåé åãî ôîòîãðàôèè áûëà èçîáðàæåíà
ìîäåëü R300. EPSON Stylus Photo R800
îæèäàåòñÿ íà ðûíêå òîëüêî â ôåâðàëå
2004 ãîäà, è íà ìîìåíò ïóáëèêàöèè åùå
íå áûëè èçâåñòíû âñå òåõíè÷åñêèå ïîä-
ðîáíîñòè, ïîýòîìó â ñëåäóþùèõ íîìå-
ðàõ ìû îáÿçàòåëüíî ïîçíàêîìèì âàñ ñî
âñåìè âîçìîæíîñòÿìè ýòîãî ïðèíòåðà.
Ñåé÷àñ æå ìû ïîãîâîðèì î ìîäåëè
EPSON Stylus Photo R300, êîòîðàÿ ñîâ-
ñåì íåäàâíî ïîÿâèëàñü íà ðîññèéñêîì

ðûíêå. Íîâèíêà ïðåäíàçíà÷åíà â ïåðâóþ
î÷åðåäü ëþáèòåëÿì öèôðîâîé ôîòîãðà-
ôèè è ïîääåðæèâàåò «ïðÿìóþ» ïå÷àòü ñ
áîëüøèíñòâà ñîâðåìåííûõ öèôðîâûõ
êàìåð èëè æå ôëåø-êàðò ëþáîãî òèïà. Â
ïðèíòåðå ðåàëèçîâàíà 6-öâåòíàÿ ïå-
÷àòü ñ ìàêñèìàëüíûì ðàçðåøåíèåì
5760x1440 dpi, ÷åãî õâàòèò äàæå ñàìûì
òðåáîâàòåëüíûì ôîòîãðàôàì. Âäîáà-
âîê âîçìîæíî èçãîòîâëåíèå ôîòîãðà-
ôèè ïî âñåé ïëîùàäè ëèñòà A4, áåç «áå-
ëîé ðàìêè». Íå ëèøíåé áóäåò è âîçìîæ-
íîñòü íàíåñåíèÿ èçîáðàæåíèÿ íåïîñðå-
äñòâåííî íà CD/DVD èëè CD-âèçèòêè. Èñ-
ïîëüçîâàíèå ðàçäåëüíûõ ÷åðíèëüíûõ

êàðòðèäæåé Intellidge âûñîêîé åì-
êîñòè ñ ìèêðî÷èïîì ñóùåñòâåííî
ñíèæàåò çàòðàòû íà ðàñõîäíûå ìà-
òåðèàëû. Íîâàÿ ïå÷àòàþùàÿ ãîëîâ-
êà Epson MicroPiezo ñ óâåëè÷åííûì
êîëè÷åñòâîì äþç (90 íà êàæäûé èç
øåñòè èñïîëüçóåìûõ öâåòîâ) ïîçâî-
ëÿåò çíà÷èòåëüíî ïîâûñèòü ñêî-
ðîñòü ðàáîòû: äî 15 ñòðàíèö â ìèíó-
òó, êàê äëÿ ìîíîõðîìíûõ, òàê è äëÿ
öâåòíûõ äîêóìåíòîâ. Ïîñòàâêè ýòîé
ìîäåëè â ìàãàçèíû óæå íà÷àëèñü, à
ïðèìåðíàÿ ðîçíè÷íàÿ öåíà ñîñòàâ-
ëÿåò $235, ÷òî âïîëíå ïðèåìëåìî
äëÿ ìîäåëè òàêîãî óðîâíÿ. 

ÎØÈÁÊÀ Â ÏÓÁËÈÊÀÖÈÈ

Îäèí èç âåäóùèõ ïðîèçâîäèòåëåé êëàâèàòóð, ìûøåê, äæîéñòèêîâ è äðóãîãî îáîðó-
äîâàíèÿ äëÿ ÏÊ, êîìïàíèÿ Logitech, âûïóñòèëà áåñïðîâîäíîé êîíöåíòðàòîð ñòàí-
äàðòà Bluetooth, óìåþùèé îäíîâðåìåííî ïîääåðæèâàòü ñâÿçü ñ ñîòîâûìè òåëåôî-
íàìè SonyEricsson, Nokia, à òàêæå ïîñëåäíèìè ìîäåëÿìè ÊÏÊ îò Toshiba, HP è
PalmOne. Åãî ïîêóïêà ïîçâîëèò î÷èñòèòü ðàáî÷åå ìåñòî îò êîììóíèêàöèîííûõ êà-
áåëåé è «ñòàêàíîâ», à äëÿ ñîåäèíåíèÿ ëþáèìîãî ãàäæåòà ñ ÏÊ äîñòàòî÷íî ïðîñòî
íàõîäèòüñÿ íåäàëåêî îò íåãî. Ñòîèò îòìåòèòü, ÷òî â ëèíåéêó ïðîäóêòîâ Logitech ñ
ïîääåðæêîé ôîðìàòà Bluetooth òàêæå âõîäÿò ìûøêà MX900, êëàâèàòóðû diNovo
Media Desktop è Cordless Desktop MX. Íàïîìíèì, ÷òî ôîðìàò Bluetooth áûë ðàçðà-
áîòàí êàê óíèâåðñàëüíîå ñðåäñòâî ñâÿçè ìåæäó ðàçëè÷íûìè óñòðîéñòâàìè � íà÷è-
íàÿ îò ïðîñòîãî íàñòîëüíîãî ÏÊ è çàêàí÷èâàÿ õîëîäèëüíèêîì. Ñåãîäíÿ æå âñòðå-
òèòü ñîòîâûé òåëåôîí ñ åãî ïîääåðæêîé ñîâñåì íå òðóäíî, íåðåäêè è ÊÏÊ, à äëÿ
íå ñàìûõ ñîâðåìåííûõ ìîäåëåé, ëåãêî ìîæíî ïðèîáðåñòè Bluetooth àäàïòåð, öåíû
íà êîòîðûå îïóñòèëèñü äî âïîëíå ïðèåìëåìîãî óðîâíÿ.

BLUETOOTH ÊÎÍÒÐÎËËÅÐ ÎÒ LOGITECH

Diamond Multimedia, êîãäà-òî áûâ-
øàÿ îäíèì èç ñàìûõ êðóïíûõ ïðî-
èçâîäèòåëåé ãðàôè÷åñêèõ àäàïòå-
ðîâ, íåäàâíî îáúÿâèëà î ñâîåì
âîçðîæäåíèè è ïðåäñòàâèëà íà ñóä
æóðíàëèñòîâ 4 íîâûõ ìîäåëè âèäå-
îïëàò ñåðèè Stealth. Íîâèíêè ïðè-
íàäëåæàò ê low-end ñåêòîðó, è èõ
ðåêîìåíäóåìàÿ öåíà íå ïðåâûñèò
$100. Ñðåäè íèõ åñòü äâå óñòàðåâ-
øèå êàðòû � Diamond Stealth S60 è
S70 � íà ÷èïàõ ATI Radeon 7000 è
nVidia GeForce2 MX400 ñîîòâåò-
ñòâåííî, ïðè÷åì â ïåðâîì âàðèàí-

òå îíà áóäåò âûïóùåíà êàê ñ èí-
òåðôåéñîì AGP, òàê è PCI. ×óòü
ñîâðåìåííåå âûãëÿäÿò S80 è S90 �
îñíîâàííûå íà Radeon 9200SE è
GeForce FX5200 ñî 128 Ìáàéò DDR
ïàìÿòè, à òàêæå ñíàáæåííûå DVI
âûõîäîì. Äîâîëüíî íåîáû÷íî, ÷òî
âîçâðàùàåòñÿ íà ðûíîê êîìïàíèÿ
ñ òàêèìè ìàëîïðîèçâîäèòåëüíûìè
ìîäåëÿìè, îäíàêî â áëèæàéøåì
áóäóùåì áóäåò ïðåäñòàâëåíà ëè-
íåéêà Diamond Viper, â êîòîðóþ
âîéäóò ïëàòû ñðåäíåãî è âûñøåãî
öåíîâîãî äèàïàçîíà. 

DIAMOND MULTIMEDIA
ÑÍÎÂÀ Â ÑÒÐÎÞ
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Í
å ï ð å ê ð à ù à þ ù à ÿ ñ ÿ
«ãîíêà âîîðóæåíèé»
ìåæäó Intel è AMD (êàê,

âïðî÷åì, è ìåæäó nVidia è ATI),
äàåò âîèñòèíó ôàíòàñòè÷åñ-
êèå ðåçóëüòàòû: ñåãîäíÿ ìû
ðàáîòàåì è èãðàåì â èãðû íà
òàêèõ êîìïüþòåðàõ, î êîòîðûõ
åùå 5 ëåò íàçàä äàæå íå ìå÷-
òàëè� È ñåãîäíÿ ó íàñ íà òåñ-
òèðîâàíèè î÷åðåäíîé ïëîä íåï-
ðåêðàùàþùåãîñÿ ÍÒÏ � ãîòî-
âûé êîìïüþòåð îò ôèðìû NT
Computer: GigaNT 3200-64/120
íà áàçå íîâåéøåãî ïðîöåññî-
ðà AMD Athlon64 3200+.

ÐÀÇÐßÄÍÎÑÒÜ
Ïåðâûì ïîëíîñòüþ 32-áèòíûì
ïðîöåññîðîì áûë Pentium PRO,
âûøåäøèé â 1995 ãîäó. Ýòà àð-
õèòåêòóðà ïðîñëóæèëà íàì âå-
ðîé è ïðàâäîé 8 ëåò, è ñåãîäíÿ
ìû íàáëþäàåì åùå îäèí êà÷å-
ñòâåííûé ñêà÷îê x86 ñîâìåñ-
òèìûõ ñèñòåì � âûõîä íà ðûíîê
64-áèòíûõ ïðîöåññîðîâ AMD.
Ê ñëîâó ñêàçàòü, êîìïàíèÿ
AMD íà÷àëà âûïóñê äåéñòâè-
òåëüíî ñâîèõ ïðîöåññîðîâ
(AMD Athlon è Duron) ñðàâíè-
òåëüíî íåäàâíî, õîòÿ è âåñüìà
óñïåøíî. Äî ýòîãî îíà çàíèìà-
ëàñü «êîïèðîâàíèåì» è ïðîäà-
æåé ïîä ñâîåé ìàðêîé ïðîöåñ-
ñîðîâ, â îñíîâíîì ðàçðàáî-
òàííûõ êîìïàíèåé Intel (Intel
i386, i486, i586).
Î÷åâèäíî, ÷òî äëÿ ïîëíîöåí-
íîé ðàáîòû 64-áèòíîãî ïðîöåñ-
ñîðà òðåáóåòñÿ è 64-áèòíàÿ
îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà. Êîìïü-
þòåðû íà îñíîâå íîâåéøèõ
ïðîöåññîðîâ óæå ïîñòóïèëè â
ïðîäàæó, íî â äàííûé ìîìåíò
åùå íå âûøëè ñòàáèëüíî ðàáî-
òàþùèå îïåðàöèîííûå ñèñòå-
ìû ñåìåéñòâà Windows ñ ïîä-
äåðæêîé 64-áèòíûõ ïðîöåññî-
ðîâ. Ñóùåñòâóåò òîëüêî «ñû-
ðàÿ» âåðñèÿ Windows XP, â êî-
òîðîé ïîêà íåò áîëüøèíñòâà
äðàéâåðîâ ê ïîïóëÿðíîìó îáî-
ðóäîâàíèþ. Ñòîèò îòìåòèòü,
÷òî â áóäóùåì êîðïîðàöèÿ
Microsoft îáåùàåò ïîëíóþ ïîä-
äåðæêó âñåõ ñóùåñòâóþùèõ
32-áèòíûõ ïðîãðàìì. Ïîýòîìó
ïðîáëåì ñ ñîâìåñòèìîñòüþ,
êàê ýòî áûëî êîãäà-òî ïðè ïå-
ðåõîäå ñî ñòàðîé 16-áèòíîé
Windows íà íîâóþ 32-áèòíóþ,
ñóäÿ ïî âñåìó, íå áóäåò.

ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈÅ
Äëÿ òåñòèðîâàíèÿ, êîìïàíèåé
NT Computer áûë ïðåäîñòàâëåí
ãîòîâûé êîìïüþòåð GigaNT
3200-64/120, âîò åãî êîíôèãó-
ðàöèÿ:

Ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà: 
Asus K8V Deluxe
Ïðîöåññîð: 
AMD Athlon64 3200+
Êóëåð: 
Thermaltake Venus 8+ 
Socket 940
Âèäåîêàðòà: Asus V-9950
Ultra íà áàçå GeForce FX
5900 Ultra, 256 Ìáàéò
Ïàìÿòü: äâà ìîäóëÿ DIMM
256 Ìáàéò DDR400 
SAMSUNG
HDD: Seagate
ST3120026AS 120 Ãáàéò
Serial ATA, 7200 
îáîðîòîâ â ìèíóòó.
Ïðèâîä: DVD-RW/CD-RW
Sony 510A
Äèñêîâîä: 3.5�: 

NEC 1.44 Ìáàéò
Êîðïóñ: Feel Masterpiece
Silver Midi-tower 
ñ ÁÏ 300 Âò

Êàê óæå óïîìèíàëîñü âûøå,
òåñòèðîâàíèå ïðîâîäèëîñü íà
îáû÷íîé 32-áèòíîé âåðñèè
Windows XP Home Edition, òàê
êàê 64-áèòíàÿ âåðñèÿ ñëèøêîì
íåñòàáèëüíà è íå ñîäåðæèò
âñåõ íåîáõîäèìûõ äðàéâåðîâ.
Íà ñàéòàõ êîìïàíèé, âûïóñêà-
þùèõ êîìïëåêòóþùèå, äðàéâå-
ðîâ äëÿ 64-áèòíûõ âåðñèé òàê-
æå åùå íåò. Â ïðîöåññå óñòà-
íîâêè îïåðàöèîííîé ñèñòåìû
íèêàêèõ ïðîáëåì íå âîçíèêëî,
ïðàêòè÷åñêè âñå äðàéâåðà óñ-
òàíîâèëèñü àâòîìàòè÷åñêè, îä-
íèì ñëîâîì, âñå ïðåêðàñíî çà-
ðàáîòàëî «ñ ïîë-îáîðîòà».
Òàê êàê äàííàÿ êîíôèãóðàöèÿ ïî-
çèöèîíèðóåòñÿ, ïðåæäå âñåãî,
êàê èãðîâîé êîìïüþòåð, íàìè áû-
ëî ðåøåíî ïðîâåñòè òðè òåñòà:
äâà èç íèõ â èãðàõ Unreal
Tournament 2003 (íàñòðîéêè êà-
÷åñòâà � ïî ìàêñèìóìó, ðàçðåøå-
íèå 1280õ1024) è Quake3 Arena
(íàñòðîéêè êà÷åñòâà � ïî ìàêñè-
ìóìó, ðàçðåøåíèå 1024õ768), è
òåñò â 3Dmark2003.
Íîâûé ïðîöåññîð îò AMD
ïðåêðàñíî ðàáîòàåò ñ 32-áèò-
íûìè îïåðàöèîííûìè ñèñòå-
ìàìè è ïðîãðàììíûì îáåñïå-
÷åíèåì, ïîêàçûâàÿ âïå÷àòëÿ-
þùóþ ïðîèçâîäèòåëüíîñòü.
Íè â îäíîì èç òåñòîâ íå íàá-
ëþäàëîñü íèêàêèõ âèäèìûõ
àðòåôàêòîâ.

ÂÛÂÎÄÛ
Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî ïðîöåññîð
Athlon 64 3200+ ñîçäàí äëÿ ðà-
áîòû ñ 64-áèòíûìè ïðèëîæåíè-
ÿìè, ïðè ðàáîòå ñ 32-áèòíûìè
ïðèëîæåíèÿìè îí èìååò ñóùå-
ñòâåííîå ïðåèìóùåñòâî â ïðî-
èçâîäèòåëüíîñòè ïåðåä «ìëàä-
øèì áðàòîì» � îáû÷íûì Athlon
XP 3200+. Äàæå ðàáîòàÿ ñ 32-
áèòíîé îïåðàöèîííîé ñèñòå-
ìîé, íîâûé ïðîöåññîð îò AMD
ÿâëÿåòñÿ î÷åíü ñèëüíûì êîíêó-
ðåíòîì àíàëîãè÷íîìó ïðîöåñ-
ñîðó îò Intel. Íà äàííûé ìîìåíò
ýòî îäèí èç ñàìûõ ìîùíûõ èã-
ðîâûõ ïðîöåññîðîâ. Ñïðàâåä-
ëèâîñòè ðàäè îòìåòèì, ÷òî è
öåíà ýòîãî ÷óäà òåõíèêè äîñòà-
òî÷íî âûñîêà. 

ÆÅËÅÇÎ
ÌÈÍÈ-ÒÅÑÒ
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ÌÌÅÅ÷÷ÒÒÀÀ ÃÃÅÅÉÉÌÌÅÅÐÐÀÀ 
ÒÒÅÅÑÑÒÒ ÊÊÎÎÌÌÏÏÜÜÞÞÒÒÅÅÐÐÀÀ GGIIGGAANNTT 33220000-6644//112200 ÍÍÀÀ ÁÁÀÀÇÇÅÅ

ÏÏÐÐÎÎÖÖÅÅÑÑÑÑÎÎÐÐÀÀ AAMMDD AATTHHLLOONN 6644 

Èíîãäà âîçíèêàåò îùóùåíèå, ÷òî ðàçâèòèå êîìïüþòåðíîãî îáîðóäîâàíèÿ, à â îñîáåííîñòè ïðîöåññîðîâ è ãðàôè÷åñêèõ ÷èïñåòîâ, ïðîèñõîäèò
ñëèøêîì áûñòðî. Íå òàê äàâíî, êàêèõ-íèáóäü 2-3 ãîäà íàçàä, ãèãàãåðöîâûé ïðîöåññîð êàçàëñÿ ÷óäîì, à ñåãîäíÿ óæå ïðîéäåí ïîðîã â 3 ÃÃö. 

test_lab âûðàæàåò áëàãîäàðíîñòü çà ïðåäîñòàâëåííîå äëÿ òåñòèðîâàíèÿ 
îáîðóäîâàíèå êîìïàíèè NT Computer (ò. 970-19-30)

3DMark 2003 � 5362
Quake3 Arena � 207.7
UT2003 � 137
Äëÿ ñðàâíåíèÿ ìû ïðèâåëè åùå
íåñêîëüêî òåñòîâ (3DMark03) íà
êîìïüþòåðàõ äðóãèõ êîíôèãóðà-
öèé (ïàìÿòü: Samsung 256 ÌÁàéò
PC3200 DDR (2 ìîäóëÿ), âèäåî:
ATI Radeon 9800 PRO (Gigabyte
GV-R98P256D):
Athlon 64 3200+ íà Gigabyte
K8VNXP (VIA K8T800): 5862 
Athlon XP 3000+ íà Gigabyte
GA7NNXP (nVidia nForce2): 5210 

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ ÒÅÑÒÎÂ 

Êîìïüþòåð GigaNT 3200-64/120
$1250
Ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà ASUS K8V
Deluxe Retail $153
AMD Athlon64 XP-3200 $470

ÍÅÌÍÎÃÎ Î ÖÅÍÀÕ 
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Ñ
åãîäíÿ ìû ðàññìîòðèì
óñòðîéñòâî, ïðè ïîìîùè
êîòîðîãî ìîæíî ïðåâðà-

òèòü äîìàøíèé êîìïüþòåð â ðà-
äèîïðèåìíèê è òåëåâèçîð: TV-òþ-
íåð AverTV Studio 305, ïðîèçâîä-
ñòâà AverMedia Technologies, Inc.

ÎÁÙÅÅ
AverTV Studio 305 ïî êîíñòðóê-
öèè � íåáîëüøàÿ PCI-ïëàòà, à ïî
âîçìîæíîñòÿì � ïåðñîíàëüíàÿ
âèäåîñòóäèÿ. Êàê áû ãðîìêî è
íåïðàâäîïîäîáíî ýòî íè çâó÷àëî,
íî ýòî èìåííî òàê. Â îòëè÷èå îò
ñâîèõ ïðåäøåñòâåííèêîâ ýòîé æå
ñåðèè, AverTV Studio 305 � îáëà-
äàòåëü ñîâðåìåííîãî ÷èïñåòà
Philips, êîòîðûé ñïîñîáåí ïîääåð-
æèâàòü 9-áèòíîå àíàëîãî-öèôðî-
âîå ïðåîáðàçîâàíèå. Òàêæå åñòü
åùå ðÿä ïðåèìóùåñòâ, ñðåäè êî-
òîðûõ: íàêîíåö-òàêè, íîâûé äè-
çàéí ïðèëîæåíèé, êîòîðûé ïîçâî-
ëÿåò ðàáîòàòü ñ TV-òþíåðîì
ïðîñòî è êîìôîðòíî, TimeShift
(ïîçâîëÿåò ïîñòàâèòü ðàäèîïå-
ðåäà÷ó íà ïàóçó è îòîéòè) äëÿ FM-
ðàäèî, à òàêæå âîçìîæíîñòü çà-
ïèñûâàòü òðàíñëÿöèþ FM-ðàäèî
ñðàçó â ôîðìàòå ÌÐ3.
Íà çàäíåé ïàíåëè ñåìü ðàçúå-
ìîâ, ïåðå÷èñëèì èõ ïî ïîðÿäêó:
FM-òþíåð (äëÿ àíòåííû), êîàêñè-
àëüíûé ðàçúåì (òåëåâèçèîííàÿ
àíòåííà), êîìïîçèòíûé (RCA), S-
Video, àóäèîâûõîä, àóäèîâõîä è
îäèí âõîä äëÿ ÈÊ-äàò÷èêà, êîòî-
ðûé ïðèíèìàåò ñèãíàë îò ïóëüòà
äèñòàíöèîííîãî óïðàâëåíèÿ.

ÂÈÄÅÎ
Õî÷åòñÿ êîìôîðòíî ðàáîòàòü ñ
ýòîé «æåëåçêîé»? Òîãäà ïðèäåòñÿ
îáçàâåñòèñü ïðîöåññîðîì ñ òàê-
òîâîé ÷àñòîòîé íå ìåíüøå 2000
ÌÃö. Íåò, êîíå÷íî ñìîòðåòü ìîæ-
íî è íà áîëåå ñëàáûõ ìàøèíàõ, íî
âîò ÷òîáû çàïèñàòü âèäåî èëè àó-

äèî â ñæàòûé ôîðìàò, ïîòðåáóåò-
ñÿ èìåííî òàêîé ïðîöåññîð.
AverTV Studio 305 ìîæåò çàïèñû-
âàòü ëþáîé âèäåîñèãíàë â ôîðìà-
òàõ MPEG 1/2/4; ñîîòâåòñòâåííî,
÷åì âûøå êà÷åñòâî çàïèñûâàåìî-
ãî ôàéëà, òåì áîëåå ìîùíàÿ ìà-
øèíà ïîòðåáóåòñÿ. Ñ ëþáîãî
èçîáðàæåíèÿ ìîæíî ñäåëàòü ñíè-
ìîê â ôîðìàòå JPG, BMP, TIF èëè
PCX (ïðîèçâîëüíîãî ôîðìàòà,
âïëîòü äî 1600õ1200). Ñóùåñòâó-
åò ìíîãî äîïîëíèòåëüíûõ ïîëåç-
íûõ ôóíêöèé, íàïðèìåð «ïëàíè-

ðîâùèê», áëàãîäàðÿ êîòîðîìó
ìîæíî çàïèñàòü ëþáóþ ïðîãðàì-
ìó â óêàçàííîå âðåìÿ. Çàïèñü âè-
äåî èëè ðàäèî ìîæåò ïðîõîäèòü â
«Ôîíîâîì ðåæèìå», êîòîðûé ïîç-
âîëÿåò Âàì ñìîòðåòü îäíó ïðîã-
ðàììó, à çàïèñûâàòü äðóãóþ. Åñòü
ñòàíäàðòíûå ôóíêöèè äîðîãèõ òå-
ëåâèçîðîâ: PIP (êàðòèíêà â êàð-
òèíêå), òåëåòåêñò, ìàñøòàáèðî-
âàíèå ÒV-èçîáðàæåíèÿ âíóòðè îê-
íà è äð. Ìîæíî ïîäêëþ÷èòü èãðî-
âóþ âèäåîïðèñòàâêó. Âäîáàâîê êî
âñåìó, ëþáîå âèäåîèçîáðàæåíèå
ìîæíî âûâîäèòü íà «ðàáî÷èé
ñòîë»: êàê Âàì � æèâîå âèäåî â êà-
÷åñòâå îáîåâ «ðàáî÷åãî ñòîëà»?
Ñêàæåì ïàðó ñëîâ î ôóíêöèè
TimeShift. Îíà ïîçâîëÿåò ñäåëàòü
ïàóçó ïðè ïðîñìîòðå TV èëè ðà-
äèî. Äëÿ ýòîãî âî âðåìÿ TV-

òðàíñëÿöèè íàæèìàåì êíîïêó
«ïàóçà» è, íàïðèìåð, èäåì âàðèòü
êîôå. Êîãäà ìû âåðíåìñÿ, òî
ñìîæåì ïðîäîëæèòü ïðîñìîòð
ôèëüìà, íîâîñòåé èëè ôóòáîëü-
íîãî ìàò÷à. Ïðîãðàììà çàïèñû-
âàåò òî, ÷òî ïðîèñõîäèò íà ýêðà-
íå, ïîêà ìû âàðèì êîôå, è ïðî-
äîëæàåò ïîêàç ñ òîãî ìåñòà, íà
êîòîðîì ïåðåäà÷à áûëà îñòàíîâ-
ëåíà. Òî÷íî òàê æå ìîæíî ïðèîñ-
òàíîâèòü òðàíñëÿöèþ FM-ðàäèî.

ÇÂÓÊ
Äëÿ ïðîñìîòðà òåëåâèçèîííûõ
ïðîãðàìì íèêàêèõ îñîáåííûõ
ôóíêöèé îò êîìïëåêòóþùèõ
êîìïüþòåðà íå ïîíàäîáèòñÿ, à
âîò äëÿ çàïèñè çâóêà ïðè èñ-
ïîëüçîâàíèè TimeShift, ïîìèìî
òðåáîâàíèé ê CPU, íåîáõîäèìà
õîðîøàÿ çâóêîâàÿ êàðòà ñ ïîä-
äåðæêîé FullDuplex (âîçìîæ-
íîñòü óñòðîéñòâà îäíîâðåìåííî
çàïèñûâàòü îäèí è âîñïðîèçâî-
äèòü äðóãîé çâóê). Ñàì ïî ñåáå
çâóêîâîé ñèãíàë ìîæíî çàïèñû-
âàòü êàê ñ FM-òþíåðà, òàê è ñî
ñòåðåî-âõîäà TV-òþíåðà, òî
åñòü, íàïðèìåð, «ñíèìàòü» ñ âè-
äåîêàññåò àóäèî-òðåêè è çàïè-
ñûâàòü â ôîðìàòå ÌÐ3. Ïðè íå-
îáõîäèìîñòè ìîæíî çàïèñûâàòü
çâóê è â ôîðìàòå WAV.

ÂÛÂÎÄÛ
Ê äîñòîèíñòâàì AverTV Studio
305 ìîæíî îòíåñòè îòëè÷íîå
èçîáðàæåíèå, êà÷åñòâåííóþ çà-
ïèñü è îáèëèå ôóíêöèé. Äîñòàòî÷-
íî óäîáíà íàñòðîéêà êàê TV-òþíå-
ðà, òàê è ðàäèîïðèåìíèêà. Êðîìå
òîãî, îòìåòèì, ÷òî ïðîãðàììà «çà-
ïîìèíàåò» âñå êîãäà-ëèáî íàñòðî-
åííûå ðàäèîñòàíöèè. Ðàáîòàòü ñ
ìíîãîôóíêöèîíàëüíûì ïóëüòîì
ÄÓ î÷åíü êîìôîðòíî è ïðîñòî.
Ê íåäîñòàòêàì ìîæíî îòíåñòè
òî, ÷òî ïëàòà îùóòèìî íàãðåâà-
åòñÿ âî âðåìÿ ðàáîòû, â ñâÿçè
ñ ÷åì test_lab ðåêîìåíäóåò óñ-
òàíîâêó äîïîëíèòåëüíîãî âåí-
òèëÿòîðà.
AverTV Studio 305 � ýòî âåùü, ñòî-
ÿùàÿ òîãî, ÷òîáû áûòü óñòàíîâëåí-
íîé âíóòðü âàøåãî ëþáèìîãî PC! 

ÆÅËÅÇÎ
ÌÈÍÈ-ÒÅÑÒ

TEST_LAB TEST_LAB@GAMELAND.RU

AVERTV SSTUDIO 3305 �� ÂÂÛÑÎÊÎÊÀ÷ÅÑÒÂÅÍÍÛÉ TTV-ÒÒÞÍÅÐ 
((ÐÐÀÀÄÄÈÈÎÎ,, ÒÒÅÅËËÅÅÂÂÈÈÇÇÎÎÐÐ ÈÈ PPCC ÂÂ ÎÎÄÄÍÍÎÎÌÌ ÔÔËËÀÀÊÊÎÎÍÍÅÅ))

Ñîâðåìåííûå òåëåâèçîð è ðàäèîïðèåìíèê ìîãóò çàíèìàòü ìåñòà íå áîëüøå ÷åì PC, îäíàêî ìíîãèå ïîëüçîâàòåëè âñå ðàâíî çàäóìûâàþòñÿ
î òîì, êàê ñîáðàòü âñþ áûòîâóþ òåõíèêó â åäèíîé êîðîáêå.

Îáùèé ââèä ïïðèëîæåíèÿ, óóïðàâëÿþùåãî TTV-òòþíåðîì.

Íàñòðîéêè ââèäåî. ÍÍàñòðîéêè ààóäèî. 

Âûãëÿäèò AAverTV
Studio 3305, êêàê
îáû÷íûé TTV-òòþ-
íåð, ïïðèíèìàþùèå
ñõåìû ççàêëþ÷åíû
â ýýêðàíèðîâàííóþ
êîðîáêó.

Ïóëüò óó AAverTV
Studio 3305
ôóíêöèîíàëü-
íûé, ííî ííå
î÷åíü óóäîáíûé.

Âèäíî ââõîäû: ääëÿ FFM èè TTV-ààíòåííû, 
RCA, SS-VVIDEO, ààóäèî èè ââõîä ääëÿ ääàò÷èêà ÄÄÓ. 

ÖÅÍÀ
65 Ó. Å.
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ÆÅËÅÇÎ
ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈÅ ÈÑÒÎ×ÍÈÊÎÂ ÁÅÑÏÅÐÅÁÎÉÍÎÃÎ ÏÈÒÀÍÈß

TEST_LAB TEST_LAB@GAMELAND.RU

ÍÀÇÍÀ×ÅÍÈÅ UPS
Èñòî÷íèê áåñïåðåáîéíîãî ïèòàíèÿ (ÈÁÏ),
èëè Universal Power Sapply (UPS), âûïîëíÿ-
åò äâå îñíîâíûå ôóíêöèè: ïèòàåò âàø
êîìïüþòåð îò áàòàðåé âî âðåìÿ îòêëþ÷å-
íèÿ ýëåêòðîýíåðãèè, ïðîèçâîäèò ñòàáèëè-
çàöèþ íàïðÿæåíèÿ è ôèëüòðàöèþ ïîìåõ â
ñåòè. Òàêèì îáðàçîì îáåñïå÷èâàåòñÿ çà-
ùèòà îáîðóäîâàíèÿ, à ïîëüçîâàòåëü èìå-
åò äîñòàòî÷íî âðåìåíè, ÷òîáû ñîõðàíèòü
ñâîè äàííûå è êîððåêòíî çàâåðøèòü ðàáî-
òó. Ãåéìåðó UPS äîëæåí òàêæå ïîçâîëèòü
êîìôîðòíî çàâåðøèòü òåêóùèé ýòàï èëè
ãðàìîòíî çàâåðøèòü îíëàéíîâóþ èãðó.
Íàäî ó÷åñòü, ÷òî ïðîèçâîäèòåëüíûé êîìïü-
þòåð, ïîçâîëÿþùèé èãðàòü â íîâåéøèå èã-
ðû, ïîòðåáëÿåò çíà÷èòåëüíóþ ìîùíîñòü,
ïîýòîìó äëÿ òåñòèðîâàíèÿ íàìè áûëè âçÿòû
óñòðîéñòâà ìîùíîñòüþ 1000VA è 1500VA,
áëàãî îíè ñåé÷àñ âïîëíå äîñòóïíû ïî öåíå.

ÊÀÊ ÐÀÁÎÒÀÅÒ UPS 
(ÈÇ ÄÀÍÍÎÉ ÖÅÍÎÂÎÉ ÊÀÒÅÃÎÐÈÈ)
Ïðè âûáîðå UPS ïîëüçîâàòåëü ìîæåò ñòîëê-
íóòüñÿ ñ òåì, ÷òî öåíû äâóõ óñòðîéñòâ îäíî-
ãî ïðîèçâîäèòåëÿ îäèíàêîâîé ìîùíîñòè
ðàçëè÷àþòñÿ â íåñêîëüêî ðàç. Ýòî ñâÿçàíî
ñ ìåòîäîì âûïîëíåíèÿ UPS ñâîèõ ôóíêöèé.
Äëÿ ëó÷øåãî ïîíèìàíèÿ êðàòêî îïèøåì àë-
ãîðèòì ðàáîòû èñòî÷íèêà áåñïåðåáîéíîãî
ïèòàíèÿ. Íà âõîäå óñòðîéñòâî ïîëó÷àåò ïå-
ðåìåííûé òîê èç ñåòè. Ïåðåìåííûé òîê ìå-
íÿåò ñâîå íàïðàâëåíèå ñ ïåðèîäè÷íîñòüþ â
50 Ãö (ò.å. 50 ðàç â ñåêóíäó), ãðàôèê åãî
íàïðÿæåíèÿ � ñèíóñîèäà. Äàëåå ïåðåìåí-
íîå íàïðÿæåíèå ñòàáèëèçèðóåòñÿ òðàíñ-

ôîðìàòîðîì, ïðîèñõîäèò ôèëüòðàöèÿ ïî-
ìåõ, èñêàæàþùèõ ñèíóñîèäó. Òîê ïîäàåòñÿ
íà íàãðóçêó (êîìïüþòåð) è çàðÿäíîå óñò-
ðîéñòâî (charger), êîòîðîå çàðÿæàåò áàòà-
ðåè. Ïðè îòêëþ÷åíèè ýëåêòðè÷åñòâà UPS
ïåðåõîäèò íà ïèòàíèå îò áàòàðåé. Áàòàðåè
äàþò ïîñòîÿííûé òîê (íå èçìåíÿåò ñâîåãî
íàïðàâëåíèÿ), ïîýòîìó ïåðåä òåì, êàê ïî-
äàòü åãî íà íàãðóçêó (êîìïüþòåð/ìîíè-
òîð), îí ïðîõîäèò ÷åðåç èíâåðòîð è ïðåîá-
ðàçóåòñÿ â ïåðåìåííûé òîê. Ïðè íîðìàëü-
íîé ðàáîòå òîê èäåò â ðåæèìå bypass, òî
åñòü, ìèíóÿ áàòàðåþ è èíâåðòîð.

ÒÈÏÛ UPS
Off-Line, èëè Standby � ñàìûé ïðîñòîé è äå-
øåâûé âèä UPS. Ïèòàíèå íàãðóçêè ïðîèñ-
õîäèò íàïðÿìóþ îò ñåòè ÷åðåç ôèëüòð.
Ïðè îòêëþ÷åíèè ýëåêòðîýíåðãèè UPS ïå-

ðåõîäèò íà áàòàðåè. Íàïðÿæåíèå íà âõîäå
ðàâíî íàïðÿæåíèþ íà âûõîäå, áàòàðåè
âêëþ÷àþòñÿ äàæå ïðè íåçíà÷èòåëüíîì ïà-
äåíèè íàïðÿæåíèÿ. Îáåñïå÷èâàåò ìèíè-
ìàëüíóþ çàùèòó îáîðóäîâàíèÿ.
Line-Interactive � ñðåäíÿÿ öåíîâàÿ íèøà. Ïè-
òàíèå íàãðóçêè îñóùåñòâëÿåòñÿ íàïðÿìóþ
îò ñåòè, à ïðè ïàäåíèè íàïðÿæåíèÿ ïðîèñõî-
äèò powerboost (êîìïåíñàöèÿ íàïðÿæåíèÿ)
÷åðåç ñèñòåìó AVR (automatic voltage regula-
tor) � àâòîìàòè÷åñêîé ðåãóëèðîâêè âîëüòà-
æà. Áàòàðåè âêëþ÷àþòñÿ òîëüêî ïðè ïàäå-
íèè íàïðÿæåíèÿ íèæå êðèòè÷åñêîé îòìåòêè.
On-Line ñ «äâîéíîé» èëè «äåëüòà» ôèëüòðà-
öèåé � ïèòàíèå íàãðóçêè ïîñòîÿííî ïðîèñ-
õîäèò ÷åðåç áàòàðåè è èíâåðòîð. Âõîäíîé
òîê ïðîõîäèò ÷åðåç âûïðÿìèòåëü (ïåðâàÿ
ôèëüòðàöèÿ) â áàòàðåè è ÷åðåç èíâåðòîð
(âòîðàÿ ôèëüòðàöèÿ) ïîäàåòñÿ íà íàãðóç-
êó. Òàêèì îáðàçîì, âûõîäíîé òîê áëèçîê ê
èäåàëüíîìó íåçàâèñèìî îò ñîñòîÿíèÿ ñå-
òè. Äâîéíàÿ ôèëüòðàöèÿ òîêà � îáÿçàòåëü-
íûé ïðèçíàê On-Line UPS. Ðåæèì bypass
èñïîëüçóåòñÿ òîëüêî äëÿ òåõíè÷åñêîãî
îáñëóæèâàíèÿ è çàìåíû áàòàðåé áåç ïðå-
ðûâàíèÿ ýíåðãîñíàáæåíèÿ. Ñàìûé äîðî-
ãîé è íàäåæíûé âàðèàíò.

ÌÎÙÍÎÑÒÜ UPS
Ïðîèçâîäèòåëè â íàçâàíèÿõ ìîäåëåé UPS
óêàçûâàþò ïîëíóþ ìîùíîñòü óñòðîéñòâà â
âîëüò-àìïåðàõ (VA), îäíàêî èñòî÷íèê áåñ-
ïåðåáîéíîãî ïèòàíèÿ ìàêñèìàëüíî ìîæåò
îáåñïå÷èòü íàãðóçêó, ðàâíóþ åãî àêòèâíîé
ìîùíîñòè â âàòòàõ (W). Äëÿ êîìïüþòåðíîé
òåõíèêè êîýôôèöèåíò ñîîòíîøåíèÿ ýòèõ

Òåõíîëîãèè ïðîäîëæàþò ðàçâèâàòüñÿ ñòðåìèòåëüíî, ÷åãî îòíþäü íå ñêàæåøü î êà÷åñòâå êîììóíèêàöèé. Ìíîãèå òåðÿëè âàæíûå äàííûå 
èç-çà íåîæèäàííîãî îòêëþ÷åíèÿ ýëåêòðîýíåðãèè, à íåêîòîðûå ëèøèëèñü ñâîèõ êîìïüþòåðîâ â ðåçóëüòàòå êîðîòêèõ çàìûêàíèé è ñêà÷êîâ
íàïðÿæåíèÿ. Äëÿ ãåéìåðîâ ýòî ðàâíîöåííî êàòàñòðîôå � âåäü ãèáíóò òîïîâûå ìîäåëè ìàòåðèíñêèõ ïëàò, ïðîöåññîðîâ è 3D-óñêîðèòåëåé.
Äà è êðàòêîâðåìåííûé ñêà÷îê íàïðÿæåíèÿ, èç-çà êîòîðîãî ñðûâàåòñÿ ñåòåâîé ìàò÷ èëè òåðÿþòñÿ save�û ñ òðóäîì ïðîéäåííûõ ìèññèé 
è ýòàïîâ, ïîðòèò íàñòðîåíèå è íåðâû. Èçáåæàòü ýòèõ íåïðèÿòíîñòåé ïîìîæåò èñòî÷íèê áåñïåðåáîéíîãî ïèòàíèÿ.

test_lab áëàãîäàðèò çà ïðåäîñòàâëåííîå îáîðóäîâàíèå 
êîìïàíèè: ÎËÄÈ (ò. 105-07-00), USN-Computers 

(ò. 775-82-02), «Äåíèêèí» (ò. 787-49-99), 
Powercom (ò. 258-16-90)

ÝÝÍÍÅÅÐÐÃÃÅÅÒÒÈÈ÷÷ÅÅÑÑÊÊÈÈÉÉ ÊÊÐÐÈÈÇÇÈÈÑÑ ÍÍÅÅ ÑÑÒÒÐÐÀÀØØÅÅÍÍ!!
ÒÒÅÅÑÑÒÒÈÈÐÐÎÎÂÂÀÀÍÍÈÈÅÅ ÈÈÑÑÒÒÎÎ÷÷ÍÍÈÈÊÊÎÎÂÂ ÁÁÅÅÑÑÏÏÅÅÐÐÅÅÁÁÎÎÉÉÍÍÎÎÃÃÎÎ ÏÏÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß 
ÌÌÎÎÙÙÍÍÎÎÑÑÒÒÜÜÞÞ 11000000-11550000VVAA ÂÂ ÖÖÅÅÍÍÎÎÂÂÎÎÉÉ ÊÊÀÀÒÒÅÅÃÃÎÎÐÐÈÈÈÈ ÄÄÎÎ $$440000

1 APC Back-UPS
RS1000

2 APC Back-UPS
RS1500

3 APC SMART-
UPS 1000 

4 Ippon Smart 
Protect Pro 1000

5 Ippon Smart 

Protect Pro 1500
6 Powercom Black

Knight Pro 1000
7 Powerman Back

Pro Plus 1000
8 Powerman Real

Smart 1000
9 Powerman Real

Smart 1500

ÏÅÐÅ×ÅÍÜ ÒÅÑÒÈÐÓÅÌÎÃÎ 
ÎÁÎÐÓÄÎÂÀÍÈß 

Ïðåèìóùåñòâî UUPS IIppon SSmart PProtect PPro 11500 îî÷åâèäíî: ïïðè ññðåäíåé ööåíå ((ãðàôèê 11), ïïîêàçàòåëü ââðåìåíè ððàáîòû îîò ááàòàðåé
çàìåòíî ëëó÷øå, ÷÷åì óó êêîíêóðåíòîâ ((ãðàôèê 22), ññîîòâåòñòâåííî, óóñëîâíàÿ ööåíà ççà ììèíóòó ððàáîòû îîò ááàòàðåé ññàìàÿ ííèçêàÿ ((ãðàôèê 33).
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ìîùíîñòåé ïðèìåðíî ðàâåí 1.4, òî åñòü ïîë-
íóþ ìîùíîñòü UPS íåîáõîäèìî ðàçäåëèòü
íà 1.4. Àêòèâíóþ ìîùíîñòü òàêæå óêàçûâà-
þò â ñïåöèôèêàöèÿõ. Ïðåâûøåíèå àêòèâíîé
ìîùíîñòè UPS ïðèâåäåò ê ïåðåãðóçêå è îò-
êàçó óñòðîéñòâà. Èìåííî ïîýòîìó ïðîèçâî-
äèòåëè íå ðåêîìåíäóþò ïîäêëþ÷àòü ê èñòî÷-
íèêàì áåñïåðåáîéíîãî ïèòàíèÿ ëàçåðíûå
ïðèíòåðû è êîïèðîâàëüíî-ìíîæèòåëüíóþ
òåõíèêó. Ïîòîìó ÷òî ïå÷êà äëÿ çàêðåïëåíèÿ
òîíåðà ìîæåò ðåçêî ïåðåãðóçèòü UPS.
Îò ïîêàçàòåëåé ìîùíîñòè è åìêîñòè àêêó-
ìóëÿòîðîâ UPS íàïðÿìóþ çàâèñèò, êàê äîëãî
ñìîæåò óñòðîéñòâî îáåñïå÷èâàòü ïèòàíèåì
êîìïüþòåð. Ïðè ðàâíîé íàãðóçêå UPS ñ ïîë-
íîé ìîùíîñòüþ 1500 VA äîëæåí îáåñïå÷èòü
áîëüøåå âðåìÿ ðàáîòû íàãðóçêè îò áàòà-
ðåé, ÷åì àíàëîãè÷íîå óñòðîéñòâî ñ ïîëíîé
ìîùíîñòüþ 1000 VA. Ê ñîæàëåíèþ, êà÷åñò-

âî, åìêîñòü è ñðîê ñëóæáû àêêóìóëÿòîðîâ
ìîæíî îïðåäåëèòü òîëüêî îïûòíûì ïóòåì.

ÂÍÅØÍÈÅ ÄÀÍÍÛÅ
Âíåøíèå äàííûå ìîãóò äàòü êîñâåííóþ èí-
ôîðìàöèþ î êà÷åñòâå è åìêîñòè áàòàðåé.
Íàïðèìåð, âåñ Ippon Smart Protect Pro 1500
îêàçàëñÿ íà 5-9 êèëîãðàìì áîëüøå óñò-
ðîéñòâ àíàëîãè÷íîé ìîùíîñòè. Òàêæå îá
àêêóìóëÿòîðå ãîâîðèò ïîêàçàòåëü âðåìåíè
ïîëíîé çàðÿäêè áàòàðåé: ÷åì áûñòðåå áà-
òàðåÿ çàðÿæàåòñÿ, òåì áûñòðåå îíà ðàç-
ðÿäèòñÿ. Âðåìÿ çàðÿäêè áàòàðåé UPS,
ïðåäñòàâëåííûõ â îáçîðå, ñîñòàâëÿåò îò 4
äî 8 ÷àñîâ. Òàêèì îáðàçîì, ïðîèçâîäèòåëè
áàëàíñèðóþò ìåæäó âðåìåíåì îáåñïå÷å-
íèÿ ïèòàíèÿ íàãðóçêè îò áàòàðåé è âåñîì,
ðàçìåðàìè è öåíîé óñòðîéñòâà (âåäü ñòîè-
ìîñòü áàòàðåé ñîñòàâëÿåò 40-50%).

UPS ìîæåò áûòü âûïîëíåí êàê â ñòàíäàðò-
íîì óäëèíåííîì êîðïóñå (Powerman Real
Smart 1500, APC Smart UPS 1000 è äðó-
ãèå), òàê è â ïëîñêîì êîðïóñå (APC Back
UPS), êîòîðûé ìîæåò áûòü ðàñïîëîæåí
âåðòèêàëüíî íà ïîäñòàâêå ëèáî óñòàíîâ-
ëåí â ñåðâåðíóþ ñòîéêó.
Òàêæå ðàçëè÷àþòñÿ ïîêàçàòåëè àêóñòè-
÷åñêîãî øóìà óñòðîéñòâ, êîòîðûé ñîçäà-
åòñÿ êàê òðàíñôîðìàòîðîì óñòðîéñòâà,
òàê è âåíòèëÿòîðîì ñèñòåìû îõëàæäåíèÿ.
Ïîñëåäíÿÿ íåîáõîäèìà äëÿ çàìåäëåíèÿ
ïðîöåññà ðàçðÿäêè áàòàðååé ïðè íàãðå-
âå. Â íàøåì îáçîðå áîëüøèíñòâî óñò-
ðîéñòâ ñíàáæåíî âåíòèëÿòîðàìè ðàçëè÷-
íîé ìîùíîñòè, îäíàêî íåêîòîðûå ìåíåå
ìîùíûå óñòðîéñòâà, òàêèå êàê Powerman
Back Pro Plus 1000, íå èìåþò àêòèâíîãî
îõëàæäåíèÿ.

ÆÅËÅÇÎ
ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈÅ ÈÑÒÎ×ÍÈÊÎÂ ÁÅÑÏÅÐÅÁÎÉÍÎÃÎ ÏÈÒÀÍÈß

APC BACK-UPS RS1000 

★★ ★★ ★★ ★★
Òèï: Line-Interactive
Ìîùíîñòü: 1000 ÂÀ/600 Âò
Íàïðÿæåíèå max/min (Â): 175/295
Âðåìÿ ïèòàíèÿ îò áàòàðåé (ìèí.): 16 (300 Âò)/6
(600 Âò)
Ðàçìåðû (øèðèíà/âûñîòà/ãëóáèíà) ñì:
8.6/37/33.3
Âåñ (êã): 10
Èíòåðôåéñ: USB

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 240

Ýòîò UPS èìååò ïðèÿòíûé äèçàéí è áîãàòóþ êîìï-
ëåêòàöèþ. Åñòü êðàòêàÿ èíñòðóêöèÿ íà ðóññêîì
ÿçûêå. Óòèëèòà î÷åíü èíôîðìàòèâíà è èìååò
áîëüøîå ÷èñëî íàñòðîåê, â òîì ÷èñëå ãèáêèå
íàñòðîéêè ïîðîãîâûõ çíà÷åíèé íàïðÿæåíèÿ è
÷óâñòâèòåëüíîñòè ê åãî èçìåíåíèþ. Íà êîðïóñå
åñòü èíäèêàòîðû ïèòàíèÿ, áàòàðåé, ïåðåãðóçêè,
îòêàçà áàòàðåé. Ïîíðàâèëàñü âîçìîæíîñòü îòê-
ëþ÷èòü áàòàðåè îò óñòðîéñòâà, ÷òî ìèíèìèçèðóåò
èõ ðàçðÿäêó ïðè òðàíñïîðòèðîâêå è õðàíåíèè.
UPS ïåðåõîäèò íà áàòàðåè ïðè ïàäåíèè íàïðÿæå-
íèÿ äî 154 Â (ïðè ìèíèìàëüíîé ÷óâñòâèòåëüíîñ-
òè) è ïåðåêëþ÷àåòñÿ îáðàòíî ïðè 164 Â, òàêèì
îáðàçîì, äëÿ íîðìàëüíîé ðàáîòû äîñòàòî÷íî
íàïðÿæåíèÿ 158 Â. Â ðåæèìå ïèòàíèÿ îò áàòàðåé
ñ çàïóùåííûì 3D Mark 2003 UPS îáåñïå÷èë ðà-
áîòó êîìïüþòåðà â òå÷åíèå 14 ìèíóò. Çà 3 ìèíóòû
äî îòêëþ÷åíèÿ áàòàðåé óñòðîéñòâî ïðåðâàëî
òåñò è ïðåäëîæèëî çàâåðøèòü ðàáîòó ÏÊ.
Âåíòèëÿòîð âêëþ÷àëñÿ òîëüêî â ðåæèìå ïèòàíèÿ
îò áàòàðåé, òàêèì îáðàçîì, øóì, èçäàâàåìûé
UPS, ìèíèìàëåí.

APC BBack-UUPS
RS1000 èèìååò
óíèâåðñàëüíûé
êîðïóñ.

APC BACK-UPS RS1500 ($316)

★★ ★★ ★★ ★★
Òèï: Line-Interactive
Ìîùíîñòü: 1500 ÂA/865 Âò
Íàïðÿæåíèå max/min (Â): 175/295
Âðåìÿ ïèòàíèÿ îò áàòàðåé (ìèí.): 13 (430 Âò)/4
(865 Âò)
Ðàçìåðû (øèðèíà/âûñîòà/ãëóáèíà) ñì:
8.6/37/33.3
Âåñ (êã): 11
Èíòåðôåéñ: USB

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 316

Äàííîå óñòðîéñòâî � áîëåå ìîùíûé àíàëîã APC
Back-UPS RS1000, èìååò àíàëîãè÷íûé âíåøíèé
âèä, êîìïëåêòàöèþ è ïðîãðàììó óïðàâëåíèÿ.
Óòèëèòà ïîäìåíÿåò ñòàíäàðòíûå ôóíêöèè ÎÑ â
îáëàñòè ýíåðãîïîòðåáëåíèÿ è áåðåò ïèòàíèå
ïîä ñâîé êîíòðîëü. Òàê, íàì áûëî âûäàíî ïðå-
äóïðåæäåíèå î òîì, ÷òî ìû îòêëþ÷èëè ðåæèì ãè-
áåðíàöèè Windows. Íå ïîíðàâèëàñü ðåàëèçàöèÿ
ãíåçä äëÿ ñëàáîòî÷íîé òåõíèêè, êîòîðûå ëåãêî
ñïóòàòü ñ âûõîäàìè íàãðóçêè. Íèæíèé ïîðîã
íàïðÿæåíèÿ â ñåòè ïðè ìèíèìàëüíîé ÷óâñòâè-
òåëüíîñòè ñîñòàâèë 156 Â, îáðàòíîå ïåðåêëþ-
÷åíèå íà áàòàðåè ïðîèçîøëî ïðè 167 Â. Âðåìÿ
ïèòàíèÿ îò áàòàðåé ïðè çàïóùåííîì 3D Mark
2003 ñîñòàâèëî 19 ìèíóò 36 ñåêóíä. Íåñìîòðÿ
íà îòêëþ÷åíèå ãèáåðíàöèè è íàñòðîéêó íà ìàê-
ñèìàëüíîå âðåìÿ ïèòàíèÿ îò áàòàðåé, óñòðîé-
ñòâî ãðàìîòíî çàâåðøèëî ðàáîòó ñèñòåìû, îä-
íàêî ïðè âêëþ÷åíèè ÏÊ ñðàçó ïîñëå ðàçðÿäêè
áàòàðåé çàæåãñÿ èíäèêàòîð íåèñïðàâíîñòè àê-
êóìóëÿòîðîâ. Ïðè ïîâòîðíîì âêëþ÷åíèè ïðîáëå-
ìà èñ÷åçëà.

APC BBack-UUPS
RS1500 îîòëè÷àåòñÿ
îò ññâîåãî ññîáðàòà
òîëüêî ììîùíîñòüþ. 

IPPON SMART PROTECT PRO 1500

★★ ★★ ★★ ★★ ★★
Òèï: Line-Interactive
Ìîùíîñòü: 1500 ÂÀ/ íåò äàííûõ 
Íàïðÿæåíèå max/min (Â): 160/260
Âðåìÿ ïèòàíèÿ îò áàòàðåé (ìèí.): 5 (ïðè ïîëíîé
íàãðóçêå)
Ðàçìåðû (øèðèíà/âûñîòà/ãëóáèíà) ñì: 17/23/46
Âåñ (êã): 25
Èíòåðôåéñ: COM

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 195

Ýòî óñòðîéñòâî ÿâëÿåòñÿ ñòàðøèì â ëèíåéêå ïî
îòíîøåíèþ ê Ippon Smart Protect Pro 1000. Îíî
çíà÷èòåëüíî áîëüøå è òÿæåëåå àíàëîãîâ, ÷òî ãî-
âîðèò î áîëüøîé åìêîñòè àêêóìóëÿòîðîâ. Êîìï-
ëåêòàöèÿ, âíåøíèé âèä, äîêóìåíòàöèÿ è ïðîãðàì-
ìíîå îáåñïå÷åíèå � àíàëîãè÷íû. Ïîðîãîâûå çíà-
÷åíèÿ íàïðÿæåíèÿ â ñåòè òàêæå íå íàñòðàèâàþò-
ñÿ è ñîñòàâëÿþò: 165 Â � ïåðåêëþ÷åíèå íà áàòà-
ðåþ è 170 Â � ïåðåêëþ÷åíèå îáðàòíî íà ïèòàíèå
îò ñåòè.
Î áîëüøîé åìêîñòè áàòàðåé ãîâîðÿò è ïîêàçàíèÿ
óòèëèòû: íàøà íàãðóçêà ñîñòàâèëà âñåãî ëèøü 8-
11% ìàêñèìàëüíîé. Ðåçóëüòàòû òåñòà íà âðåìÿ
ïèòàíèÿ îò áàòàðåé ñ çàïóùåííûì 3D Mark îêà-
çàëèñü ñàìûìè âïå÷àòëÿþùèìè � 49 ìèíóò 58 ñå-
êóíä. Ñäåëàííûå íàñòðîéêè íå ïîçâîëèëè óñòðîé-
ñòâó çàâåðøèòü ðàáîòó ÎÑ êîððåêòíî, îäíàêî
ïðè íîðìàëüíûõ íàñòðîéêàõ UPS ñ ýòîé çàäà÷åé
ñïðàâèëñÿ. Êàê è ó àíàëîãà, èíäèêàòîðû çàðÿäà
áàòàðåè ïîãàñëè ðàçîì, íî ïîñëå ýòîãî óñòðîé-
ñòâî ïðîðàáîòàëî åùå îêîëî 4 ìèíóò.
Âî âðåìÿ òåñòîâ UPS ñèëüíî øóìåë, à ê êîíöó
òåñòèðîâàíèÿ ñèëüíî íàãðåëñÿ.

Ippon SSmart PProtect
Pro 11500 ííàìíîãî
îïåðåæàåò ññâîåãî
ñîáðàòà.
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POWERCOM BLACK KNIGHT PRO 1000 

★★ ★★ ★★ ★★
Òèï: Line-Interactive
Ìîùíîñòü: 1000 ÂÀ/íåò äàííûõ
Íàïðÿæåíèå max/min (Â): íåò äàííûõ
Âðåìÿ ïèòàíèÿ îò áàòàðåé (ìèí.): 10-20
(ÏÊ+17»ìîíèòîð)
Ðàçìåðû (øèðèíà/âûñîòà/ãëóáèíà) ñì: 13/19/38
Âåñ (êã): 13
Èíòåðôåéñ: COM

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 146

Powercom Black Knight Pro 1000 èìååò êîðïóñ
÷åðíîãî öâåòà è âûãëÿäèò ñòèëüíî. Íà ïàíåëè
íàõîäèòñÿ òîëüêî îäèí èíäèêàòîð (ñîñòîÿíèå
ñåòè). Êíîïêà âêëþ÷åíèÿ çàùèùåíà ðåçèíîâûì
îáîäêîì, ÷òî èñêëþ÷àåò åå ñëó÷àéíîå íàæàòèå
ïðè ïåðåâîçêå. Â êîìïëåêò âõîäèò èíñòðóêöèÿ
íà ðóññêîì ÿçûêå. Óòèëèòà óïðàâëåíèÿ íàãëÿä-
íà è èíôîðìàòèâíà: øêàëû, âûïîëíåííûå â âè-
äå öèôåðáëàòîâ ñ ïîìå÷åííûìè êðàñíûì è
æåëòûì îáëàñòÿìè, î÷åíü óäîáíû.
Ïåðåõîä íà áàòàðåè ïðîèñõîäèò ïðè 165 Â, îá-
ðàòíî � ïðè 170 Â. Òåñò íà âðåìÿ ïèòàíèÿ îò áà-
òàðåé çàêîí÷èëñÿ ñ ðåçóëüòàòîì 14 ìèíóò 56
ñåêóíä. Ìåæäó äâóìÿ çàïóñêàìè 3D Mark 2003
óòèëèòà âûâåëà ñîîáùåíèå î íèçêîì óðîâíå
çàðÿäà áàòàðåé. Çâóêîâàÿ ñèãíàëèçàöèÿ òî÷íî
ñîîòâåòñòâîâàëà ñîñòîÿíèþ UPS.
Óñòðîéñòâî íå èìååò âåíòèëÿòîðà, ïîýòîìó ïðàê-
òè÷åñêè íå øóìèò, íåñìîòðÿ íà ýòî UPS ïî îêîí-
÷àíèè òåñòîâ íàãðåëñÿ íåñèëüíî.

Powercom BBlack KKnight PPro
1000 �� îîòëè÷íûé 
ïðåäñòàâèòåëü ááþäæåòíûõ 
ìîäåëåé. 

POWERMAN BACK PRO PLUS 1000 

★★ ★★ ★★ ★★ ★★
Òèï: Line-Interactive
Ìîùíîñòü: 1000 ÂA/680 Âò
Íàïðÿæåíèå max/min (Â): íåò äàííûõ
Âðåìÿ ïèòàíèÿ îò áàòàðåé (ìèí.): 5-30
Ðàçìåðû (øèðèíà/âûñîòà/ãëóáèíà) ñì: 
íåò äàííûõ
Âåñ (êã): 11
Èíòåðôåéñ: COM

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 115

Ýòîò UPS îïòèìèçèðîâàí äëÿ ñèñòåì ïîä óïðàâëå-
íèåì Windows, î ÷åì ãîâîðèò åãî êîìïëåêòàöèÿ è
íàçâàíèå óòèëèòû óïðàâëåíèÿ. Ïðîãðàììà èìååò
ïðèÿòíûé èíòåðôåéñ, íî àáñîëþòíî íåèíôîðìà-
òèâíà: íåò ïîêàçàòåëåé çàðÿäà áàòàðåè è íàãðóç-
êè, ëîãè î÷åíü áåäíûå. Êðàñèâàÿ ñõåìà óñòðîéñòâà
è ñèíóñîèäà òîêà ñäåëàíû, ñêîðåå, äëÿ êðàñîòû.
Ñàìî óñòðîéñòâî èìååò ïðîñòîé äèçàéí. Íà ïàíåëè
äâà èíäèêàòîðà: ñåòü è íåèñïðàâíîñòü áàòàðåè.
Ïîðîãîâûå çíà÷åíèÿ ñåòåâîãî íàïðÿæåíèÿ ñîñ-
òàâèëè: 160 Â � ïåðåêëþ÷åíèå íà áàòàðåþ, 170 Â
� ïåðåêëþ÷åíèå íà ïèòàíèå îò ñåòè.
Â òåñòå íà âðåìÿ ðàáîòû îò áàòàðåé UPS ïîêàçàë
ðåçóëüòàò 20 ìèíóò 09 ñåêóíä. Ãðàìîòíî çàâåð-
øàåò ðàáîòó ÎÑ ïðè ñîîòâåòñòâóþùèõ íàñòðîé-
êàõ. Ïðè âêëþ÷åíèè ñðàçó ïîñëå ðàçðÿäêè áàòà-
ðåé çàæèãàåòñÿ èíäèêàòîð çàìåíû áàòàðåé. Óñò-
ðîéñòâî íå èìååò âåíòèëÿòîðà, îäíàêî ïðè ïåðå-
õîäå íà áàòàðåè èçäàåò øóì. Ïî çàâåðøåíèè òåñ-
òîâ UPS îùóòèìî íàãðåëñÿ.

Powerman BBack
Pro PPlus 11000 ��
íè÷åãî ëëèøíåãî. 

APC SMART-UPS 1000 ($445)

Òèï: Line-Interactive
Ìîùíîñòü: 1000 ÂA/670 Âò
Íàïðÿæåíèå max/min (Â): 160/286
Âðåìÿ ïèòàíèÿ îò áàòàðåé (ìèí.): 20 (330 Âò)
Ðàçìåðû (øèðèíà/âûñîòà/ãëóáèíà) ñì:
22/17/44
Âåñ (êã): 19
Èíòåðôåéñ: USB

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 445

Ýòî óñòðîéñòâî îòíîñèòñÿ ê êëàññó ñåðâåðíûõ,
÷åì îáúÿñíÿåòñÿ åãî âûñîêàÿ öåíà. Â êîìïëåêò
âõîäèò 2 äèñêà (ñ äîêóìåíòàöèåé íà ðóññêîì è
ñ ïðîãðàììíûì îáåñïå÷åíèåì). Äëÿ íà÷àëà ðà-
áîòû ñ UPS íåîáõîäèìî èíñòàëëèðîâàòü àãåíò,
ñåðâåð è êîíñîëü è íàñòðîèòü èõ íà localhost.
Òîëüêî ïîñëå ýòîãî ìîæíî áóäåò ïîñìîòðåòü
ïîêàçàòåëè è îñóùåñòâèòü íåîáõîäèìûå íàñò-
ðîéêè. Ýòî íåóäîáíî äëÿ ïîëüçîâàòåëüñêîãî
ÏÊ, çàòî äëÿ ñåòè � èäåàëüíî. Íà ïåðåäíåé ïà-
íåëè, êðîìå ñòàíäàðòíûõ èíäèêàòîðîâ, èìåþò-
ñÿ èíäèêàòîðû óðîâíÿ íàãðóçêè è óðîâíÿ çàðÿ-
äà áàòàðåé. Ïîðîã ìèíèìàëüíîãî íàïðÿæåíèÿ ó
ýòîãî UPS æåñòêî çàäàí íà áîëåå âûñîêîå çíà-
÷åíèå 196 Â. Ôàêòè÷åñêè èìåííî ïðè ýòîì íàï-
ðÿæåíèè óñòðîéñòâî ïåðåøëî íà áàòàðåè, îá-
ðàòíî UPS ïåðåêëþ÷èëñÿ ïðè 204 Â. Î ñîñòîÿ-
íèè ïèòàíèÿ óòèëèòà ñèãíàëèçèðóåò ñòàíäàðò-
íûìè ñðåäñòâàìè ÎÑ. Ðåçóëüòàò òåñòà íà âðåìÿ
ïèòàíèÿ îò áàòàðåé ñ çàïóùåííûì 3D Mark
2003 ñîñòàâèë 29 ìèíóò 53 ñåêóíäû. Øóì îò
óñòðîéñòâà íåçíà÷èòåëåí.

APC SSMART-UUPS
1000 óóæå ññêîðåå
ñåðâåðíûé ââàðèàíò.

ÂÍÅ
ÊÎÍÊÓÐÑÀ

ÓÏÐÀÂËÅÍÈÅ È ÊÎÍÒÐÎËÜ
Áîëüøèíñòâî óñòðîéñòâ â îáçîðå èìåþò
èíòåðôåéñ RS-232 (COM-ïîðò). Ìîäåëè
APC ñíàáæåíû USB-ïîðòîì. Òàêæå èñòî÷-
íèêè áåñïåðåáîéíîãî ïèòàíèÿ ìîãóò óï-
ðàâëÿòüñÿ ïî LAN. UPS íåîáõîäèìî ïîäê-
ëþ÷èòü ê êîìïüþòåðó ïðèëàãàþùèìñÿ èí-
òåðôåéñíûì êàáåëåì, à òàêæå óñòàíî-
âèòü ñïåöèàëüíóþ óòèëèòó, èíà÷å óñòðîé-
ñòâî íå ñìîæåò îñóùåñòâëÿòü èíòåëëåê-
òóàëüíóþ çàùèòó âàøåé ñèñòåìû è íåâîç-
ìîæíî áóäåò ïðîâîäèòü ìîíèòîðèíã ñîñ-
òîÿíèÿ UPS. Êàê ïðàâèëî, óòèëèòà ïîçâî-
ëÿåò îòñëåæèâàòü ñîñòîÿíèå áàòàðåé,
ýëåêòðè÷åñêîé ñåòè è âûõîäíîãî òîêà,
ðàçìåð íàãðóçêè, ëîãèðîâàòü îñíîâíûå
ñîáûòèÿ è ïîêàçàòåëè, îñóùåñòâëÿòü
íàñòðîéêó ðåàêöèè UPS íà îòêëþ÷åíèå
ïèòàíèÿ è êðèòè÷åñêîå ñíèæåíèå çàðÿäà
áàòàðåé, íàñòðàèâàòü îòïðàâêó ñîîáùå-
íèé ïî e-mail èëè icq è ò.ä. Ïðèÿòíî óäèâè-

ëà óòèëèòà äëÿ óñòðîéñòâ APC, â êîòîðîé
ðàçðàáîò÷èêè íå ïîáîÿëèñü ðåàëèçîâàòü
ïîêàçàòåëü ìîùíîñòè íàãðóçêè â âàòòàõ,
à íå â ïðîöåíòàõ îò îáùåé ìîùíîñòè
UPS, êàê ó âñåõ îñòàëüíûõ, è äàòü ðàñ-
÷åòíîå âðåìÿ ðàáîòû îò áàòàðåé ïðè äàí-
íîé íàãðóçêå.
Çâóêîâàÿ ñèãíàëèçàöèÿ ñõîæà ó âñåõ UPS.
Ñèãíàëû ó ðàçíûõ ìîäåëåé ðàçëè÷àþòñÿ
ëèøü ãðîìêîñòüþ è ðåçêîñòüþ.

ÒÅÑÒÎÂÛÉ ÑÒÅÍÄ
CPU Athlon 64 3200+
ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà: ASUS K8V Deluxe
ïàìÿòü: DIMM 512Mb DDR SDRAM
(PC3200)
Cooler: Thermaltake Venus 8+
HDD: Seagate 120.0 Gb ST3120026AS
âèäåîàäàïòåð: ASUS V-9950 GF
FX5900Ultra 256Mb DDR
êîðïóñ: midi tower Feel Masterpiece

Silver 300W ATX ñ îäíèì äîïîëíèòåëü-
íûì âåíòèëÿòîðîì.
Òåñòû ïðîâîäèëèñü êàê ñ 17� CRT-ìîíè-
òîðîì NEC FE791SB, òàê è ñ 17� LCD-
ìîíèòîðîì Samsung 173p. Ìîùíîñòü
ñèñòåìû ñ CRT ñîñòàâèëà 204W, ñ
LCD � 174W.

ÎÏÈÑÀÍÈÅ ÒÅÑÒÎÂ
Äëÿ îöåíêè ïðåäñòàâëåííûõ íà òåñòèðîâà-
íèå UPS ìû ïðèìåíèëè 2 îñíîâíûõ òåñòà:
Ïåðâûé òåñò � âðåìÿ ðàáîòû ñèñòåìû îò áàòà-
ðåé â ðåæèìå ïîâûøåííîé âû÷èñëèòåëüíîé
íàãðóçêè, òî åñòü âî âðåìÿ èãðû. Ïîòðåáëÿå-
ìàÿ ÏÊ ìîùíîñòü ðàñòåò ïðè óâåëè÷åíèè êî-
ëè÷åñòâà âû÷èñëèòåëüíûõ îïåðàöèé. Ýòî ñâÿ-
çàíî ñ òåì, ÷òî ñîâðåìåííûé ÌÎÏ-òðàíçèñ-
òîð ïîòðåáëÿåò áîëüøóþ ÷àñòü ýíåðãèè èìåí-
íî â ìîìåíò ïåðåêëþ÷åíèÿ. Òàêèì îáðàçîì,
÷åì ÷àùå ïåðåêëþ÷àåòñÿ âåíòèëü, òåì áîëü-
øóþ ìîùíîñòü îí ïîòðåáëÿåò è òåì áîëüøå
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ýíåðãèè îí ðàññåèâàåò â âèäå òåïëà. Èìåííî
ýòîò ýôôåêò íàáëþäàåòñÿ ïðè ðàçãîíå ñèñ-
òåìû è âî âðåìÿ áîëüøîãî ÷èñëà ñëîæíûõ âû-
÷èñëåíèé. Êîìïüþòåð îñíàùåí èìïóëüñíûì
áëîêîì ïèòàíèÿ, êîòîðûé äëÿ êàæäîãî èì-
ïóëüñà ïîòðåáëÿåò èìåííî òî êîëè÷åñòâî
ýíåðãèè, êîòîðîå íåîáõîäèìî â äàííûé ìî-
ìåíò, ïîýòîìó ìîùíîñòü ñèñòåìû â Windows è
â èãðå ìîæåò ñóùåñòâåííî îòëè÷àòüñÿ.
Äëÿ ýòîãî òåñòà ìû çàðÿæàëè áàòàðåè
UPS â òå÷åíèå âðåìåíè, óêàçàííîãî â ñïå-
öèôèêàöèÿõ, à çàòåì çàïóñêàëè íà ìàøè-
íå 3D Mark 2003 è îòêëþ÷àëè ïèòàíèå îò
ñåòè. Âðåìÿ çàñåêàëîñü â ìîìåíò îòêëþ-
÷åíèÿ ïèòàíèÿ ïî ñåêóíäîìåðó (à íåêîòî-
ðûå UPS çàïèñûâàëè åãî â log).
Âòîðîé òåñò � ïîðîã ìèíèìàëüíîãî íàïðÿ-
æåíèÿ â ñåòè äî ïåðåõîäà íà áàòàðåè è ïî-

ðîã îáðàòíîãî ïåðåêëþ÷åíèÿ íà ñåòü. Âàæ-
íî, ÷òîáû UPS ìîã îáåñïå÷èòü ïèòàíèå îò
ñåòè äàæå ïðè çíà÷èòåëüíîì ïàäåíèè íàï-
ðÿæåíèÿ. Ïîðîã îáðàòíîãî ïåðåêëþ÷åíèÿ
íà ñåòü äîëæåí áûòü ïîäîáðàí òàê, ÷òîáû
óñòðîéñòâî íå ðàñõîäîâàëî çðÿ çàðÿä àê-
êóìóëÿòîðîâ, íî è íå ïåðåêëþ÷àëîñü íà
ñåòü è îáðàòíî îò íåçíà÷èòåëüíîãî èçìå-
íåíèÿ íàïðÿæåíèÿ. Ïðîâåðèòü êà÷åñòâî çà-
ùèòû îáîðóäîâàíèÿ îò ñêà÷êîâ íàïðÿæå-
íèÿ â ñåòè ïîìîãëà óòèëèòà Asus PC Probe.
Äëÿ ýòîãî òåñòà UPS ïîäêëþ÷àëñÿ ê ñåòè
÷åðåç ËÀÒÐ (ëàáîðàòîðíûé àâòîòðàíñ-
ôîðìàòîð, ïîçâîëÿþùèé ðåãóëèðîâàòü
íàïðÿæåíèå ñïåöèàëüíîé ðó÷êîé), íàï-
ðÿæåíèå íà âõîäå èçìåðÿëîñü ìóëüòè-
ìåòðîì. 

★★ ★★ ★★ ★★
Òèï: Line-Interactive
Ìîùíîñòü: 1000 ÂÀ/íåò äàííûõ
Íàïðÿæåíèå max/min (Â): 160/260
Âðåìÿ ïèòàíèÿ îò áàòàðåé (ìèí.): 5 (ïðè ïîëíîé
íàãðóçêå)
Ðàçìåðû (øèðèíà/âûñîòà/ãëóáèíà) ñì: 14/18/36
Âåñ (êã): 14
Èíòåðôåéñ: COM

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 126

UPS èìååò ïðèÿòíûé äèçàéí. Íà ïåðåäíåé ïàíåëè
ðàñïîëîæåíû èíäèêàòîðû ïèòàíèÿ, ïàäåíèÿ íàï-
ðÿæåíèÿ â ñåòè è çàðÿäà áàòàðåè. Î÷åíü ïîíðà-
âèëàñü êíîïêà îòêëþ÷åíèÿ çâóêîâûõ ñèãíàëîâ,
êîòîðûå ÷åðåç îïðåäåëåííîå âðåìÿ íà÷èíàþò
òîëüêî ìåøàòü. Èç äîêóìåíòàöèè � áóìàæíàÿ
èíñòðóêöèÿ íà ðóññêîì ÿçûêå. Ïðîãðàììà óïðàâ-
ëåíèÿ âûãëÿäèò ïåñòðî è èãðóøå÷íî è íå î÷åíü
óäîáíà, íî ïîçâîëÿåò ñäåëàòü íåîáõîäèìûå
íàñòðîéêè, à òàêæå èìååò ïîäðîáíûé help è FAQ
ïî èñòî÷íèêàì áåñïåðåáîéíîãî ïèòàíèÿ. Íàñòðî-
åê ïîðîãîâûõ çíà÷åíèé íàïðÿæåíèÿ íåò, îäíàêî
ïàðàìåòðû «ïî óìîë÷àíèþ» � ïðèåìëåìû: 162 Â �
ïåðåêëþ÷åíèå íà áàòàðåè, 165 Â � îáðàòíî. Òà-
êàÿ ìàëåíüêàÿ ðàçíèöà íå î÷åíü õîðîøà, òàê êàê
ïðè êîëåáàíèè íàïðÿæåíèÿ ðÿäîì ñ ýòèìè çíà÷å-
íèÿìè UPS áóäåò ïîñòîÿííî ïåðåñêàêèâàòü ñ áà-
òàðåé íà ñåòü è îáðàòíî. Â òåñòå íà âðåìÿ ïèòà-
íèÿ îò áàòàðåé èñòî÷íèê ïîêàçàë ðåçóëüòàò 18
ìèíóò 16 ñåêóíä. Íå ïîíðàâèëîñü, ÷òî èíäèêàòîðû
çàðÿäà áàòàðåé íå îòðàæàþò ðåàëüíóþ êàðòèíó
è ãàñíóò ïðàêòè÷åñêè ïåðåä ñàìûì îòêëþ÷åíèåì
UPS. Ïðè òåñòàõ óñòðîéñòâî èçäàâàëî ãðîìêèé
øóì è çíà÷èòåëüíî íàãðåëîñü.

Ippon SSmart PProtect
Pro 11000 èèìååò ïïðè-
ÿòíûé ääèçàéí. 

POWERMAN REAL SMART 1500 

★★ ★★ ★★ ★★ ★★
Òèï: Line-Interactive
Ìîùíîñòü: 1500 ÂA/1050 Âò
Íàïðÿæåíèå max/min (Â): íåò äàííûõ
Âðåìÿ ïèòàíèÿ îò áàòàðåé (ìèí.): 5-30
Ðàçìåðû (øèðèíà/âûñîòà/ãëóáèíà) ñì: íåò äàí-
íûõ
Âåñ (êã): 17
Èíòåðôåéñ: COM

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 187

Powerman Real Smart 1500 îòëè÷àåòñÿ îò
Powerman Real Smart 1000 òîëüêî ìîùíîñòüþ è
öåíîé. Êîìïëåêòàöèÿ è ïðîãðàììíîå îáåñïå÷å-
íèå òàêæå èäåíòè÷íû. Ïîðîãîâûå çíà÷åíèÿ íàïðÿ-
æåíèÿ â ñåòè ñîñòàâëÿþò 162 Â � ïåðåõîä íà áà-
òàðåè è 180 Â � ïåðåêëþ÷åíèå íà ïèòàíèå îò ñåòè.
Âî âðåìÿ ïèòàíèÿ îò áàòàðåé óñòðîéñòâî ñèëüíî
øóìèò.
Â òåñòå íà âðåìÿ ïèòàíèÿ íàãðóçêè îò áàòàðåé
ïðè çàïóùåííîì 3D Mark 2003 UPS ïîêàçàë ðå-
çóëüòàò 33 ìèíóòû 52 ñåêóíäû. Ñ ìàêñèìàëüíî
æåñòêèìè íàñòðîéêàìè ãðàìîòíî çàâåðøèòü ðà-
áîòó ÎÑ íå ñìîã, îäíàêî ïðè íàñòðîéêàõ «ïî
óìîë÷àíèþ» ñèñòåìà áûëà âûêëþ÷åíà êîððåêòíî.
Ïîñëå ðàçðÿäêè áàòàðåé è âîññòàíîâëåíèÿ ïèòà-
íèÿ îò ñåòè èñòî÷íèê áåñïåðåáîéíîãî ïèòàíèÿ
ïîçâîëèë âêëþ÷èòü êîìïüþòåð, õîòÿ è ïîêàçàë
íåîáõîäèìîñòü çàìåíû áàòàðåè.

Powerman RReal
Smart 11500 �� ááî-
ëåå ììîùíàÿ ììîäåëü. 

POWERMAN REAL SMART 1000 

★★ ★★ ★★ ★★
Òèï: Line-Interactive
Ìîùíîñòü: 1000 ÂA/680 Âò
Íàïðÿæåíèå max/min (Â): íåò äàííûõ
Âðåìÿ ïèòàíèÿ îò áàòàðåé (ìèí.): 5-30
Ðàçìåðû (øèðèíà/âûñîòà/ãëóáèíà) ñì: íåò äàí-
íûõ
Âåñ (êã): 15
Èíòåðôåéñ: COM

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 141

Powerman Real Smart 1000 èìååò ñòðîãèé, íî
ïðèÿòíûé äèçàéí. Íà ïàíåëü âûíåñåíû èíäèêà-
òîðû ñåòè, ïèòàíèÿ îò áàòàðåé, ïåðåãðóçêè è
çàìåíû àêêóìóëÿòîðîâ, à òàêæå óðîâåíü çàðÿ-
äà áàòàðåé è óðîâåíü íàãðóçêè. Äîêóìåíòàöèÿ
ïðåäñòàâëåíà èíñòðóêöèåé íà ðóññêîì ÿçûêå è
pdf � íà àíãëèéñêîì. Óïðàâëÿþùàÿ óòèëèòà
óäîáíà è èíôîðìàòèâíà: ïîêàçàòåëè îòîáðà-
æàþòñÿ êàê ãðàôè÷åñêè, òàê è â öèôðîâîì âè-
äå, âåäóòñÿ ïîëíîöåííûå ëîãèè. Î÷åíü ïîíðàâè-
ëàñü íàãëÿäíàÿ áëîê-ñõåìà óñòðîéñòâà íà îä-
íîé èç âêëàäîê ïðîãðàììû. Íàñòðîéêè äîñòà-
òî÷íî îáøèðíû è ãèáêè.
Òåñò íà ïîðîãîâûå çíà÷åíèÿ íàïðÿæåíèÿ â ñåòè
ïîêàçàë, ÷òî UPS ïåðåêëþ÷àåòñÿ íà áàòàðåè ïðè
164 Â è îáðàòíî íà ñåòü ïðè 180 Â.
Îò áàòàðåé ïðè çàïóùåííîì 3D Mark 2003 óñò-
ðîéñòâî ïèòàëî íàãðóçêó â òå÷åíèå 23 ìèíóò 57
ñåêóíä. Íàøè íàñòðîéêè íå äàëè ïðàâèëüíî çà-
âåðøèòü ðàáîòó ÎÑ, îäíàêî ïðè ñòàíäàðòíûõ
óñòàíîâêàõ ðàáîòà Windows çàâåðøàåòñÿ êîð-
ðåêòíî. Ïîñëå ðàçðÿäêè áàòàðåé UPS íå äàåò
ñðàçó âêëþ÷èòü ÏÊ è ïîêàçûâàåò íåîáõîäè-
ìîñòü çàìåíû áàòàðåé.
Âåíòèëÿòîð óñòðîéñòâà äîñòàòî÷íî òèõèé, çíà÷è-
òåëüíîãî íàãðåâà íå çàìå÷åíî.

Powerman RReal SSmart
1000 �� ïïðåäñòàâè-
òåëü ññòàðøåé ññåðèè.

IPPON SMART PROTECT PRO 1000

ÂÛÂÎÄÛ 

Íà äàííûé ìîìåíò ïîëüçîâà-
òåëÿì ñòàëè äîñòóïíû UPS
ñåðâåðíîãî êëàññà, êîòîðûå
ìîãóò íå òîëüêî ïîçâîëèòü
êîððåêòíî çàâåðøèòü ðàáîòó
îïåðàöèîííîé ñèñòåìû, íî è
êîìôîðòíî çàêîí÷èòü èãðó
èëè îòïðàâèòü ñðî÷íûå ýëåêò-
ðîííûå ñîîáùåíèÿ. Íàøèì
âûáîðîì ñòàë UPS Ippon Smart
Protect Pro 1500, êàê àáñîëþò-
íûé ðåêîðäñìåí ïî âðåìåíè
ðàáîòû îò áàòàðåé, ëó÷øåé
ïîêóïêîé ÿâëÿåòñÿ Powerman
Back Pro Plus 1000, òàê êàê ïî-
êàçàë äîñòîéíûé ðåçóëüòàò
ïðè ìèíèìàëüíîé öåíå.
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Ì
íîãèå ïîëüçîâàòåëè, êî-
òîðûå âïëîòíóþ íå
ñòàëêèâàëèñü ñ èñòî÷-

íèêàìè áåñïåðåáîéíîãî ïèòà-
íèÿ, îøèáî÷íî ïîëàãàþò, ÷òî
UPS èãðàåò òîëüêî ðîëü àêêóìó-
ëÿòîðà, ïîçâîëÿþùåãî ïîðàáî-
òàòü ñ êîìïüþòåðîì îïðåäåëåí-
íîå íåïðîäîëæèòåëüíîå âðåìÿ
ïðè îòêëþ÷åíèè ýëåêòðîýíåð-
ãèè. Ýòî íå òàê. Ñîâðåìåííûé
UPS íå òîëüêî îáåñïå÷èâàåò ðå-
çåðâíîå ïèòàíèå è çàùèòó íàã-
ðóçêè îò ïåðåïàäîâ íàïðÿæåíèÿ
è ïîìåõ â ýëåêòðè÷åñêîé ñåòè,
íî òàêæå èìååò îáðàòíóþ ñâÿçü
ñ îïåðàöèîííîé ñèñòåìîé è ìî-
æåò ñèãíàëèçèðîâàòü î ïðîáëå-
ìàõ ñ ïèòàíèåì êàê ëîêàëüíî,
òàê è óäàëåííî, è êîððåêòíî çà-
âåðøèòü ðàáîòó êîìïüþòåðà â
êðèòè÷åñêîé ñèòóàöèè.

ÓÑÒÀÍÎÂÊÀ UPS
Óñòðîéñòâî ÿâëÿåòñÿ èñòî÷íè-
êîì ýëåêòðîìàãíèòíîãî èçëó÷å-
íèÿ, ïîýòîìó ðåêîìåíäóåòñÿ
óñòàíàâëèâàòü åãî íå áëèæå 50
ñàíòèìåòðîâ îò êîìïüþòåðà.
UPS ñíàáæåí ñèñòåìîé îõëàæ-
äåíèÿ, èìååò âåíòèëÿöèîííûå
îòâåðñòèÿ â êîðïóñå è âåíòèëÿ-
òîð íà çàäíåé ïàíåëè. Íåîáõî-
äèìî îáåñïå÷èòü ñâîáîäíûé
òîê âîçäóõà ÷åðåç óñòðîéñòâî
(íå ñòàâèòü åãî áëèçêî ê ñòåíêå
è íå çàêðûâàòü âåíòèëÿöèîííûå
îòâåðñòèÿ), à òàêæå ïîñòà-
ðàòüñÿ ñíèçèòü ïîïàäàíèå ïûëè
â UPS (íàïðèìåð, óñòàíîâèòü
åãî â êîìïüþòåðíûé ñòîë).

ÏÎÄÊËÞ×ÅÍÈÅ 
ÍÀÃÐÓÇÊÈ 
È ÈÍÒÅÐÔÅÉÑÍÎÃÎ
ÊÀÁÅËß
Ippon Smart Protect Pro 1500 èìå-
åò 4 âûõîäà ñ èíâåðòîðà. Òàêæå
íà çàäíåé ïàíåëè íàõîäÿòñÿ îä-
íà ïàðà (in è out) RJ-ðàçúåìîâ
äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ è çàùèòû ìîäå-
ìà èëè ôàêñà, ïðåäîõðàíèòåëü è
ãíåçäî äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ äîïîë-
íèòåëüíûõ âíåøíèõ áàòàðåé

(çàêðûòî çàãëóøêîé). Ïðåäîõ-
ðàíèòåëü àâòîìàòè÷åñêèé, è â
ñëó÷àå åãî ñðàáàòûâàíèÿ äîñòà-
òî÷íî ëèøü óòîïèòü åãî îáðàòíî.
Ê ðîçåòêàì íàãðóçêè íåîáõîäè-
ìî ïîäêëþ÷èòü áëîê ïèòàíèÿ
ñèñòåìíîãî áëîêà, ìîíèòîð è
ïðî÷óþ íàãðóçêó. Íå ðåêîìåí-
äóåòñÿ ïîäêëþ÷àòü ê UPS êîïè-
ðîâàëüíî-ìíîæèòåëüíóþ òåõíè-
êó è ëàçåðíûå ïðèíòåðû, òàê
êàê îíè ïîòðåáëÿþò çíà÷èòåëü-
íóþ ìîùíîñòü è ìîãóò âûçâàòü
ïåðåãðóçêó óñòðîéñòâà.
Òàêæå íà çàäíåé ïàíåëè ðàñïî-
ëàãàåòñÿ COM-ïîðò òèïà «ìà-
ìà». Ê íåìó íåîáõîäèìî ïîäñîå-
äèíèòü ñîîòâåòñòâóþùèé êîíåö
èíòåðôåéñíîãî êàáåëÿ, äðóãîé
êîíåö äîëæåí áûòü ïîäñîåäèíåí
ê ëþáîìó COM-ïîðòó êîìïüþòå-
ðà. Ïîäêëþ÷àòü èíòåðôåéñíûé
øíóð ñëåäóåò ïðè âûêëþ÷åííîì
UPS è êîìïüþòåðå, òàê êàê
COM-èíòåðôåéñ íå ïîääåðæè-
âàåò «ãîðÿ÷åãî» ïîäêëþ÷åíèÿ, è
ïîðò ìîæåò âûéòè èç ñòðîÿ.
Äàëåå ìîæíî âêëþ÷èòü ïèòàíèå
óñòðîéñòâà (áîëüøàÿ êðóãëàÿ
êíîïêà) è êîìïüþòåðà.

ÈÍÄÈÊÀÒÎÐÛ 
È ÑÈÃÍÀËÈÇÀÖÈß
Íà ïåðåäíåé ïàíåëè íàõîäÿòñÿ
çåëåíûé èíäèêàòîð ñåòè, íàä

íèì � îðàíæåâûé èíäèêàòîð ïà-
äåíèÿ íàïðÿæåíèÿ è 4 èíäèêàòî-
ðà óðîâíÿ çàðÿäà áàòàðåé. Ïðè
ïåðåêëþ÷åíèè íà áàòàðåè èíäè-
êàòîð ñåòè íà÷èíàåò ìèãàòü,
UPS èçäàåò ðåäêèå ãóäêè. Ïðè
íåêðèòè÷íîì ïàäåíèè íàïðÿæå-
íèÿ â ñåòè âêëþ÷àåòñÿ ñèñòåìà
AVR è ãîðèò îðàíæåâûé ñâåòî-
äèîä. Èíäèêàòîðû óðîâíÿ çàðÿ-
äà áàòàðåè âêëþ÷àþòñÿ ïðè ïå-

ðåõîäå íà àêêóìóëÿòîð è ãàñíóò
ïî ìåðå åãî ðàçðÿäêè. Â õîäå
òåñòîâ âûÿñíèëîñü, ÷òî ïîñëåä-
íèå 3 ñâåòîäèîäà ãàñíóò ñðàçó,
êîãäà óðîâåíü çàðÿäà áàòàðåè
ñòàíîâèòñÿ íèçêèì, UPS ïðè
ýòîì èçäàåò ÷àñòûå ãóäêè. Íåï-
ðåðûâíûé çâóêîâîé ñèãíàë �
ñáîé, ÷àñòûé äâîéíîé ñèãíàë �
ïåðåãðóçêà, íåïðåðûâíî 2 ñå-
êóíäû êàæäóþ ìèíóòó � íåîáõî-
äèìî çàìåíèòü áàòàðåè.

ÍÀÑÒÐÎÉÊÀ UPS
Ïîñëå ïîäêëþ÷åíèÿ UPS íåîáõî-
äèìî óñòàíîâèòü óïðàâëÿþùóþ

óòèëèòó Commander Pro ñ ïðèëà-
ãàþùåãîñÿ CD (â õîäå èíñòàëëÿ-
öèè ïîòðåáóåòñÿ ââåñòè ñåðèé-
íûé íîìåð, óêàçàííûé íà ïîëèã-
ðàôèè êîìïàêòà). Ïðîãðàììà
àâòîìàòè÷åñêè îïðåäåëèò ïîðò,
ê êîòîðîìó ïîäñîåäèíåíî óñò-
ðîéñòâî, è íà÷íåò ìîíèòîðèíã. Â
îêîøêàõ, îôîðìëåííûõ â âèäå
èãðîâûõ àïïàðàòîâ, îòîáðàæà-
åòñÿ âõîäíîå è âûõîäíîå íàïðÿ-
æåíèå, åãî ÷àñòîòà, çàðÿä áàòà-
ðåé â ïðîöåíòàõ, íàãðóçêà íà
óñòðîéñòâà òàêæå â ïðîöåíòàõ.
Ïðè ïàäåíèè íàïðÿæåíèÿ çàãî-
ðàþòñÿ çíà÷êè «Low» è «AVR», à
ñòðåëêà «bypass» íà ñõåìå ñòà-
íîâèòñÿ ñàëàòîâîãî öâåòà. Çíà-
÷îê «Test» çàãîðàåòñÿ ïðè òåñòå
áàòàðåé. Âêëþ÷èòü òåñò ìîæíî
âòîðîé ñíèçó èêîíêîé íà ïàíåëè
ñëåâà. Ïåðâàÿ èêîíêà ñâåðõó íà
ïàíåëè ñëåâà (UPS Settings) ïîç-
âîëÿåò íàñòðîèòü âðåìÿ ðåàê-
öèè UPS íà îòêëþ÷åíèå ýëåêòðî-
ýíåðãèè è ïàäåíèå óðîâíÿ çàðÿ-
äà áàòàðåé. Äëÿ Ippon Smart
Protect Pro 1500 öåëåñîîáðàçíî
âûñòàâèòü âðåìÿ ðàáîòû îò áà-
òàðåé ïîñëå îòêëþ÷åíèÿ ýíåð-
ãèè â 35-40 ìèíóò, à âðåìÿ ðàáî-
òû ïðè íèçêîì óðîâíå çàðÿäà
áàòàðåé � â 3-5 ìèíóò, âðåìÿ äî
îòêëþ÷åíèÿ UPS ìîæíî íå èçìå-
íÿòü. Òàêæå íåîáõîäèìî íàñò-
ðîèòü âðåìÿ îïîâåùåíèÿ îá îòê-
ëþ÷åíèè ýíåðãèè è êðèòè÷åñêîì
óðîâíå çàðÿäà áàòàðåé â çàê-
ëàäêå Warnings ïóíêòà Software
Settings (âòîðàÿ èêîíêà ñâåðõó
íà ëåâîé ïàíåëè). Ëîã ñîáûòèé è
ïîêàçàíèé ìîæíî ïðîñìîòðåòü
ïî òðåòüåé ñíèçó èêîíêå ñëåâà.
Ippon Smart Protect Pro 1500 èìå-
åò èíòóèòèâíî ïîíÿòíûå íàñò-
ðîéêè è ïîçâîëÿåò ýôôåêòèâíî
óïðàâëÿòü àâàðèéíûì ïèòàíèåì
êîìïüþòåðà, õîòÿ óïðàâëÿþùàÿ
óòèëèòà ìîãëà áû áûòü áîëåå èí-
ôîðìàòèâíîé è èìåòü áîëåå ãèá-
êèå íàñòðîéêè. 

ÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÍÈÅ UPS IPPON SMART PROTECT PRO 1500

Îáùèé ââèä óóòèëèòû CCommander PPro. Ãðàôèêè ïïîêàçàíèé ððàáîòû UUPS. 

Íàñòðîéêè ââðåìåíè ððåàêöèè ííà îîòêëþ-
÷åíèå ýýíåðãèè èè êêðèòè÷åñêèé óóðîâåíü
çàðÿäà ááàòàðåé. 

Íàñòðîéêà ââðåìåíè ïïîäà÷è 
ïðåäóïðåæäåíèé.

Äëÿ óëó÷øåíèÿ ðàáîòû àêêóìóëÿòî-
ðîâ ðåêîìåíäóåì ïîëíîñòüþ çàðÿ-
äèòü èõ, ðàçðÿäèòü è ñíîâà ïîë-
íîñòüþ çàðÿäèòü.

ÁÀÒÀÐÅÈ
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ìû êàñàëèñü êîìïàíèé Sega è
Sony, ÷òî çàíèìàëèñü ðàçðà-
áîòêîé áîëåå ìîùíûõ êîíñî-
ëåé, êîòîðûå äîëæíû áûëè ïî-
ÿâèòüñÿ â ïðîäàæå ãîäîì ïîç-
æå. Ýòî âûáèëî ïî÷âó èç-ïîä
íîã 3DO ïðîñòî ïîòîìó, ÷òî
áîëüøèíñòâî íåçàâèñèìûõ
ðàçðàáîò÷èêîâ èãð ïðîèãíîðè-
ðîâàëè ñèñòåìó, ãîòîâÿñü ê
ïåðåõîäó íà áîëåå ïåðñïåê-
òèâíûå 32-áèòíûå ïðèñòàâêè.
Ñâîþ ðîëü ñûãðàë è òîò ôàêò,
÷òî èìåííî â ýòîò ìîìåíò ìíî-
ãèå èãðîâûå êîìïàíèè èñïûòû-
âàëè áîëüøèå ôèíàíñîâûå
çàòðóäíåíèÿ è íå ìîãëè ïîçâî-
ëèòü ñåáå ðèñêîâàòü.
Íåñìîòðÿ íà âñå ýòè ïðîáëå-
ìû, ñèñòåìà 3DO âñå æå ñûã-
ðàëà çíà÷èòåëüíóþ ðîëü â èñ-
òîðèè èíäóñòðèè. Îíà íå
òîëüêî ñòàëà ìîñòèêîì ìåæ-
äó 2D- è 3D-ýïîõàìè, íî è
ïåðâîé ïðîëîæèëà ïóòü, ïî
êîòîðîìó ìèð âèäåîèãð èäåò
äî ñèõ ïîð. Çíà÷èòåëüíî îïå-
ðåäèâ ñâîå âðåìÿ (÷òî è ñòà-

ëî ïðè÷èíîé ïðîâàëà), ñàìà
èäåÿ ñîçäàíèÿ ìíîãîôóíêöè-
îíàëüíîé ðàçâëåêàòåëüíîé
ñèñòåìû (ñîâìåñòèìîé íå
òîëüêî ñ èãðàìè, íî è ñ àó-
äèî-, ôîòî- è âèäåî-CD) æè-
âåò è äî ñèõ ïîð â âèäå êîíñî-
ëåé, ïîääåðæèâàþùèõ ôîð-
ìàò DVD-video è ïîçâîëÿþ-
ùèõ ïîäêëþ÷àòüñÿ ê ãëîáàëü-
íîé Ñåòè.

Ñèñòåìà 3DO Interactive
Multi player áûëà çàïóùåíà â
ÑØÀ â îêòÿáðå 1993 ãîäà è
ðàñöåíèâàëàñü ìíîãèìè êàê
èñêëþ÷èòåëüíî èíòåðåñíàÿ
âåùü. Íàä åå ñîçäàíèåì ñîâ-
ìåñòíî òðóäèëèñü ñåìü âñå-
ìèðíî èçâåñòíûõ ïðîèçâîäè-
òåëåé ýëåêòðîíèêè, âêëþ÷àÿ
Matsushita (åå òîðãîâàÿ ìàð-
êà � Panasonic), à ðóêîâîäèë
ïðîöåññîì Óèëüÿì «Òðèï» Õî-
êèíñ, îñíîâàòåëü Electronic
Arts. Îäíàêî âñêîðå ñòàëî
ÿñíî, ÷òî åñòü íåñêîëüêî
âàæíûõ ôàêòîðîâ, ÷òî íåèç-
áåæíî äîëæíû áûëè ïîìå-
øàòü êîíñîëè äîáèòüñÿ óñïå-
õà, íà êîòîðûé îíà òåîðåòè-
÷åñêè ìîãëà ðàññ÷èòûâàòü.
Öåíà â $700 ìîìåíòàëüíî îò-
ïóãíóëà áîëüøèíñòâî ïîòåí-
öèàëüíûõ ïîêóïàòåëåé, íå
âîëíîâàëî èõ äàæå òî, ÷òî
áèáëèîòåêà èãð áûëà äîñòà-
òî÷íî âïå÷àòëÿþùåé, ðàâíî
êàê è íàáîð äîïîëíèòåëüíûõ
ôóíêöèé. Äâå äðóãèå ïðîáëå-

ÑÎÇÄÀÒÅËÈ ÎÏÈÑÛÂÀËÈ ÑÂÎÅ ÄÅÒÈÙÅ ÒÀÊ: «� ÎÍÎ ÄÎËÆÍÎ ÏÎÂËÈßÒÜ 
ÍÀ ×ÅËÎÂÅ÷ÅÑÒÂÎ ÑÈËÜÍÅÅ, ×ÅÌ ËÞÁÀß ÄÐÓÃÀß ÒÅÕÍÎËÎÃÈß ÑÎ ÂÐÅÌÅÍ ÈÇÎÁÐÅÒÅÍÈß
ÏÅ×ÀÒÈ», È ÏÎÍÀ×ÀËÓ ÊÀÇÀËÎÑÜ, ×ÒÎ ÝÒÎ ÂÅÐÍÎ. ×ÒÎ ÆÅ ÏÎØËÎ ÍÅ ÒÀÊ?

ÕÀÐÀÊÒÅÐÈÑÒÈÊÈ

CPU: ARM60 (32-bit, RISC)

Ñêîðîñòü: 12.5 Mhz

Ïàìÿòü: 2 MB

Âèäåîïàìÿòü: 1 MB

Ðàçðåøåíèå: 640x480

GPU: äâà îñîáûõ ãðàôè÷åñêèõ

ñîïðîöåññîðà

Ñêîðîñòü: 25 Mhz

Âîçìîæíîñòè GPU: 20,000

ïîëèãîíîâ â ñåêóíäó, îáðàáîòêà

òåêñòóð, ýôôåêòû

ïðîçðà÷íîñòè, îáðàáîòêà

ñïðàéòîâ (ìàñøòàáèðîâàíèå,

ïîâîðîòû è ò.ï.)

Çâóê:  Îñîáûé 16-áèòíûé 

DSP (25 Mhz), 32 êàíàëà, 44.1 Khz 

Âûõîäû: Êîìïîçèòíûé, 

S-Video, RF

Óñòðîéñòâî ÷òåíèÿ: CD-Rom 2x

Ýíåðãîíåçàâèñèìàÿ ïàìÿòü íà 32

KB äëÿ õðàíåíèÿ ñåéâîâ

Îäèí ïîðò äëÿ äæîéñòèêà

Ïîääåðæêà Audio CD, CD-G è

Photo-CD

Ïðîäàæà àìåðèêàíñêîé âåðñèè

SNES (è 40 èãð äëÿ íåå) äëÿ òî-

ãî, ÷òîáû êóïèòü ïðèâåçåííóþ èç

Øòàòîâ 3DO, êîãäà-òî ïîêàçà-

ëîñü ìíå õîðîøåé èäååé. Âïðî-

÷åì, õîòü ÿ è áûë ðàçî÷àðîâàí,

âñå æå ÷óäåñíûé ðîæäåñòâåíñ-

êèé âå÷åð 1994 ãîäà, êîãäà ÿ áåç

ïåðåðûâà èãðàë â The Need For

Speed è Road Rash, äî ñèõ ïîð

îñòàëñÿ â ìîåé ïàìÿòè. Èíîãäà

îøèáêè ñîâåðøàòü ïîëåçíî�

ÇÀ ×ÒÎ ß
ËÞÁËÞ 3DO?

Êåéò Ýäâàðäñ

3DO INTERACTIVE
MULTIPLAYER

Clas
sic

Mach
ine
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ROAD RASH
Èçäàòåëü: Electronic Arts

Ãîä: 1994

Èñïîëüçóÿ îäíîâðåìåííî è ñïðàéòû, è ïî-

ëèãîíû, EA ñìîãëà ñäåëàòü âåðñèþ Road

Rash äëÿ 3DO è êðàñèâîé, è áûñòðîé ãî-

íî÷íîé èãðîé. Õîòÿ êîíöåïöèÿ íå ñìåíè-

ëàñü ñî âðåìåí Mega Drive, íà 3DO áûëè

ïðåäñòàâëåíû áîëåå äëèííûå òðàññû, à

ãðàôèêà ïî òåì âðåìåíàì ñ÷èòàëàñü «ôî-

òîðåàëèñòè÷íîé». Êðîìå òîãî, â ñàóíäòðå-

êå èãðû èñïîëüçîâàëèñü êîìïîçèöèè

Soundgarden è Swervedrive, õîòÿ èç-çà

ñëàáîñòè æåëåçà ïðîñëóøèâàòü èõ âî âðå-

ìÿ ñîáñòâåííî èãðîâîãî ïðîöåññà áûëî

íåëüçÿ. Âïðî÷åì, ãîíÿòü íà ìîòîöèêëàõ,

ðàçìàõèâàÿ öåïüþ, èíòåðåñíî è áåç ýòîãî.

Èçäàòåëü: Electronic Arts

Ãîä ðåëèçà: 1993

Õîòÿ ïðîãðåññ â îáëàñòè 3D-òåõíîëîãèé è

èçìåíèë äî íåóçíàâàåìîñòè ãîíî÷íûå èãðû

çà ïîñëåäíåå äåñÿòèëåòèå, íåìíîãèå ñîâðå-

ìåííûå ïðîåêòû ìîãóò ïîõâàñòàòüñÿ òîé æå

ðåàëèñòè÷íîñòüþ è äðàéâîì, ÷òî è îðèãè-

íàëüíûé The Need for Speed, ÷òî âûøåë â

1994 ãîäó. Èãðà íå áûëà ñëèøêîì óæ ïðèëè-

çàííîé è áûñòðîé, îäíàêî â íåé íàøëîñü

ìåñòî îòëè÷íûì òðàññàì íà ôîíå äåðåâåíñ-

êèõ ïåéçàæåé, êà÷åñòâî ãðàôèêè áûëî âïîë-

íå íà óðîâíå âåùåé äëÿ ïåðâîé PlayStation.

Çàïîìíèëèñü ãåéìåðàì è âïå÷àòëÿþùèå ñöå-

íû ñòîëêíîâåíèÿ àâòîìîáèëåé. Ê ñîæàëå-

íèþ, â ïîñëåäóþùèõ ñèêâåëàõ ìíîãèå äîñòè-

æåíèÿ îðèãèíàëüíîé èãðû áûëè óòåðÿíû.

Õîòÿ ñèñòåìà è íå ñòàëà äîñòàòî÷íî ïîïóëÿðíîé, 
íà íåé ïîÿâèëîñü íåìàëî èíòåðåñíûõ èãð, êîòîðûå
îïåðåäèëè ñâîå âðåìÿ è íå äàëè ñìåøàòü ñ ãðÿçüþ
ñëàâíîå èìÿ 3DO Interactive Multi player.
Ñèêâåëû íåêîòîðûõ èç íèõ ïîÿâëÿþòñÿ äî ñèõ ïîð.

SUPER STREET
FIGHTER II TURBO

Èçäàòåëü: Capcom

Ãîä: 1994

Ýòà âåðñèÿ SSFII Turbo ãîðàçäî ëó÷øå ñî-

îòâåòñòâóåò óðîâíþ àðêàäíîé èãðû, ÷åì

òà, ÷òî äîñòàëàñü âëàäåëüöàì SNES, íè

îäèí êàäð àíèìàöèè íå áûë ñòîëü æå æåñ-

òîêî âûðåçàí. Äëÿ çâóêà çäåñü èñïîëüçî-

âàëàñü òåõíîëîãèÿ Qsound, à ñàóíäòðåê

áûë äîïîëíåí ðåìèêñàìè îðèãèíàëüíûõ

ìåëîäèé. Ïîñëåäíåå, ê ñëîâó, ìíîãèì ôà-

íàòàì êàê ðàç íå ïîíðàâèëîñü, à çðÿ. Ê

ñîæàëåíèþ, ïðîèçâîäèòåëüíîñòè 3DO íå

õâàòèëî íà òî, ÷òîáû îòîáðàçèòü âñå

ñëîè çàäíåãî ïëàíà, èìèòèðóþùèå 3D �

÷àñòü èç íèõ ïðèøëîñü óáðàòü, èç-çà ÷åãî

èãðà ñòàëà âûãëÿäåòü ÷óòü áîëåå «ïëîñ-

êî». Íî âñå ðàâíî î÷åíü êðàñèâî!

SAMURAI
SHODOWN

Èçäàòåëü: BMG

Ãîä: 1994

Êàê è Super Street Fighter II Turbo îò

Capcom, âåðñèÿ Samurai Showdown

(ôàéòèíã ñ îðóæèåì) äëÿ 3DO áûëà áëèæå

ê îðèãèíàëó, ÷åì òå, ÷òî ïîÿâèëèñü íà äðó-

ãèõ ïðèñòàâêàõ. Ê ñîæàëåíèþ, æåëåçî êîí-

ñîëè âñå æå íå áûëî «çàòî÷åíî» ïîä ñëîæ-

íûå àëãîðèòìû îáðàáîòêè 2D-ãðàôèêè. Ýô-

ôåêòû ñ ìàñøòàáèðîâàíèåì ñïðàéòîâ è âñå

êàäðû àíèìàöèè èç îðèãèíàëà áûëè ñîõðà-

íåíû, íî èç-çà ýòîãî èãðà ðàáîòàëà çàìåòíî

ìåäëåííåå, ÷åì íà NeoGeo. Ê ñ÷àñòüþ, íà

ãåéìïëåé ýòè òîðìîçà ïîâëèÿëè íå ñëèøêîì

ñèëüíî. Âïðî÷åì, ïîëíîöåííûå âåðñèè

ïîäîáíûõ èãð óäàëîñü ðåàëèçîâàòü ëèøü íà

Saturn ñ äîïîëíèòåëüíûì ìîäóëåì ïàìÿòè.

CRASH �N BURN
Èçäàòåëü: Crystal Dynamics

Ãîä: 1994

Ó PlayStation áûëà ñâîÿ õèòîâàÿ ôóòóðèñ-

òè÷åñêàÿ ãîíî÷íàÿ èãðà, Wi peout, îäíàêî

3DO ñ åãî Crash �N Burn òàêæå ìîã óäîâ-

ëåòâîðèòü ïîòðåáíîñòè ãåéìåðîâ â áîëü-

øèõ ñêîðîñòÿõ. Ïðîåêò îò Crystal

Dynamics, õîòü è ñòðàäàë îò ïðîáëåì ñ äè-

çàéíîì òðàññ, à òàêæå íåóäîáíîãî óïðàâ-

ëåíèÿ, ïîêîðÿë ñåðäöà è êîøåëüêè ñâîèì

ìîùíûì ãðàôè÷åñêèì äâèæêîì. Îäíî âðå-

ìÿ Crash �N Burn äàæå ðàñïðîñòðàíÿëñÿ â

ÑØÀ â êîìïëåêòå ñ 3DO, à äîõîäû îò èãðû

ïîçâîëèëè ñîçäàòåëþ ïðîôèíàíñèðîâàòü

ñâîé ñëåäóþùèé êðóïíûé ïðîåêò � ñåðèàë

Legacy of Kain.

RETURN FIRE
Èçäàòåëü: 3DO

Ãîä: 1994

Çà îñíîâó èãðîâîãî ïðîöåññà áûëà âçÿòà

ñòàðàÿ êàê ìèð êîíöåïöèÿ capture the flag.

Âïðî÷åì, äëÿ êîíñîëåé îíà áûëà â íîâèíêó,

ïîýòîìó Return Fire ñòàëà îäíîé èç íåìíîãèõ

èãð äëÿ 3DO, ÷òî ïðèâëåêàëè ê ñèñòåìå íî-

âóþ àóäèòîðèþ. Ãåéìåðó ïðåäëàãàëîñü

îáîçðåâàòü ïîëå áîÿ ñ âûñîòû ïòè÷üåãî ïî-

ëåòà, à ïîä åãî ÷óòêèì ðóêîâîäñòâîì îêà-

çûâàëîñü íåìàëî âèäîâ áîåâîé òåõíèêè,

âêëþ÷àÿ òàíêè è âåðòîëåòû. ×òî ñàìîå ïðè-

ÿòíîå, â Return Fire áûë ðåàëèçîâàí ðåæèì

äëÿ äâîèõ èãðîêîâ ÷åðåç split-screen � ýòî

ñåðüåçíî óâåëè÷èâàëî ïðèâëåêàòåëüíîñòü

èãðû ïî ñðàâíåíèþ ñ äðóãèìè ïîäîáíûìè

ïðîåêòàìè.

THE NEED FOR SPEED

Âàì î÷åíü íðàâèòñÿ îõîòèòüñÿ
çà ôëàãàìè? Ïîïðîáóéòå RF!

Î÷åíü ÿðêàÿ è âåñåëàÿ
ãîíî÷íàÿ èãðà, ðåêîìåíäóþ.

Îòëè÷íàÿ âåðñèÿ èãðû, íî åñòü
òîëüêî íà 3DO. Ïëîõî, ïðàâäà?

«Ñàìàÿ ìîùíàÿ êîíñîëü» áûëà
ñëèøêîì ñëàáà äëÿ òàêîé èãðû. 
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Èçäàòåëü: PF.Magic 

Ãîä: 1995

Çíàêîìàÿ âëàäåëüöàì Mega Drive 

è SNES êîíöåïöèÿ íà 3DO ïîëó÷èëà áîëåå

÷åì äîñòîéíîå âîïëîùåíèå. Ôàéòèíã, ãäå

ñðàæàþòñÿ ñîñòîÿùèå èç øàðèêîâ

çàáàâíûå áîéöû, îêàçàëñÿ âïîëíå

äîñòóïíûì ïî ñëîæíîñòè îñâîåíèÿ äàæå äëÿ

íîâè÷êîâ æàíðà. Ïðè ýòîì êîëè÷åñòâî

óäàðîâ � êàê ïðîñòûõ àòàê, òàê è êîìáî-

ñåðèé � ìîæåò óäîâëåòâîðèòü äàæå

ïðèòÿçàòåëüíîãî ãåéìåðà. Îäíà èç

îñîáåííîñòåé èãðû � áîëüøîå êîëè÷åñòâî

áîññîâ. Ïîáåäèâ ïîî÷åðåäíî âñåõ «îáû÷íûõ»

áîéöîâ, âàì ïðåäñòîèò âñòðåòèòüñÿ ñ

«øàðèêîâûìè» êåíãóðó, ñêîðïèîíîì,

äèíîçàâðîì, áûêîì, ñòðàóñîì è äàæå

äæèííîì. Ó êàæäîãî åñòü ñâîé ñòèëü âåäåíèÿ

áîÿ è óÿçâèìûå ìåñòà, è òàê ïðîñòî Ballz íå

îñèëèòü. Â êîíöå æå âàñ ïîäæèäàåò è

ñóïåðáîññ. 

Ðàçóìååòñÿ, åñòü è ðåæèì äëÿ äâîèõ èãðîêîâ

� âñå, êàê è ïîëîæåíî â íîðìàëüíîì

ôàéòèíãå, êîèõ íà 3DO áûëî íå òàê óæ è

ìíîãî. Ê ñîæàëåíèþ, äîñòîéíîãî

ïðîäîëæåíèÿ ïðîåêò òàê è íå îáðåë, íå áûëî

è ðèìåéêîâ èãðû äëÿ PlayStation èëè Saturn.

BALLZ: THE DIRECTOR�S CUT

Èçäàòåëü: NEC

Ãîä ðåëèçà: 1990

Æàíð «âèäåî-øóòåðîâ» â ñâîå âðåìÿ ñòàë

ïîïóëÿðíûì èìåííî íà 3DO, è ñåðèàë Mad

Dog áûë åãî âèçèòíîé êàðòî÷êîé. Ñîâìåùå-

íèå æèâîãî âèäåî è èãðû êàçàëîñü ñâåæèì

ðåøåíèåì, îñîáåííî â óñëîâèÿõ, êîãäà ðåà-

ëèñòè÷íûå òðåõìåðíûå ìîäåëè ëþäåé íè îä-

íà èç èãðîâûõ êîíñîëåé îòîáðàæàòü íå ìîã-

ëà. Âïðî÷åì, âîçìîæíîñòè æåëåçà ðîñëè, à

îãðàíè÷åíèÿ, íàëîæåííûå íà äèçàéíåðîâ

ïîäîáíûõ èãð, îêàçàëèñü ñëèøêîì ñèëüíû,

òàê ÷òî ðàçâèòèÿ ýòè èäåè íå ïîëó÷èëè (èç

ïîñëåäíèõ ïðîåêòîâ òàêîãî ðîäà ìîãó ïðè-

ïîìíèòü ëèøü Es äëÿ ÿïîíñêîé âåðñèè

Dreamcast).

Ñ ó÷åòîì òîãî, ÷òî ñåé÷àñ øóòåðû äëÿ ñâå-

òîâîãî ïèñòîëåòà (ðîäñòâåííûé æàíð) äå-

ëàþò â îñíîâíîì ÿïîíöû, ôóòóðèñòè÷åñêàÿ

òåìàòèêà äîìèíèðóåò, òàê ÷òî æåëàþùèì

ñòàòü ó÷àñòíèêîì íàñòîÿùåãî âåñòåðíà

ëó÷øå îáðàòèòüñÿ ê êëàññèêå, äîñòóïíîé

íå òîëüêî âëàäåëüöàì 3DO, Sega CD è

Phili ps CD-i, íî è ïîêëîííèêàì PC. Âïðî÷åì,

ìíîãèõ âïîëíå óñòðîèò, ê ïðèìåðó, ñâåæèé

Time Crisis.

MAD DOG II: THE LOST GOLD
Èçäàòåëü: Crystal Dynamics

Ãîä: 1995

Êàê èçâåñòíî, èãðîâûì êîíñîëÿì «ïîëîæåíî»

èìåòü ìýñêîòîâ, êîèìè äîëæíû áûòü ãåðîè

ýêñêëþçèâíûõ ïëàòôîðìåðîâ. Êîíå÷íî, ýòîìó

ïðàâèëó ñëåäîâàëè äàëåêî íå âñå, îäíàêî åñ-

ëè ó PlayStation íåîôèöèàëüíûì «ëèöîì» áûë

áàíäèêóò ïî èìåíè Crash, òî íà 3DO ñõîæóþ

ðîëü èñïîëíÿëà ÿùåðèöà Gex. Ïîìèìî âñåãî

ïðî÷åãî, èãðó ñ÷èòàþò ïåðâûì íàñòîÿùèì 32-

áèòíûì ïëàòôîðìåðîì.

Ãåéìïëåé ïðè âñåì ýòîì äîñòàòî÷íî áàíà-

ëåí � âàì íàäî áåãàòü ïî óðîâíÿì (äâóõìåð-

íûì), ñîáèðàòü ïðèçû è óáèâàòü íå ñòîëü óæ è

íàäîåäëèâûõ âðàãîâ. Ñïèñîê ïðèåìîâ îáøè-

ðåí è âêëþ÷àåò â ñåáÿ ðàçìàõèâàíèå õâîñòîì

äà âûñîâûâàíèå ÿçûêà. Óìååò Gex è ïëåâàòü-

ñÿ ôàéåðáîëëàìè, ëåäûøêàìè è øàðîâûìè

ìîëíèÿìè � êàê çàïðàâñêèé äðàêîí.

Â äàëüíåéøåì Gex ïîÿâèëñÿ íà âñåõ ïîïóëÿð-

íûõ èãðîâûõ ñèñòåìàõ òîãî âðåìåíè � îò

GameBoy Color è PC äî PlayStation, Saturn è

Nintendo 64. Ïîÿâèëèñü è ñèêâåëû ñ ïîëíîöåí-

íîé òðåõìåðíîé ãðàôèêîé � ìíîãèìè ãåéìåðà-

ìè îíè ðàññìàòðèâàëèñü êàê äîñòîéíàÿ àëü-

òåðíàòèâà Crash Bandicoot.

GEX

Èçäàòåëü: Interplay

Ãîä: 1993

Íàâåðíÿêà âû â êóðñå, ÷òî Alone in the Dark,

äåáþòèðîâàâøèé íà PC è Amiga â 1992 ãîäó,

ñòàë ðîäîíà÷àëüíèêîì æàíðà survival horror.

Îäíàêî åñëè õîòèòå îçíàêîìèòüñÿ ñ ñàìîé

ñîâåðøåííîé âåðñèåé èãðû, ëó÷øå

ïîïðîáîâàòü íàéòè òó, ÷òî âûøëà ãîäîì

ïîçæå íà 3DO. Êîíå÷íî, ñåé÷àñ ñõåìà

«çàðàíåå îòðåíäåðåííûå çàäíèå ïëàíû ïëþñ

ïîëèãîííûå ãåðîè» óæå ñòàëà óñòàðåâøåé, íî

òîãäà îíà êàçàëàñü ðåâîëþöèîííîé. Âåðñèÿ

äëÿ 3DO âûãëÿäåëà ÷óòü ëó÷øå îðèãèíàëà,

áûëî ó íåå è áîëåå óäîáíîå óïðàâëåíèå, ÷åì

íà PC. 

Åñëè âàì íðàâÿòñÿ ôèëüìû î äîìàõ ñ

ïðèâèäåíèÿìè, òî ïðèêëþ÷åíèÿ Ýäâàðäà

Êýìáè è Ýìèëè Õàðòâóä ïîêàæóòñÿ íå ìåíåå

èíòåðåñíûìè, ÷åì ñòðàøíûå èñòîðèè î ãîðîäå

Silent Hill èëè æå ïåðèïåòèè áîðüáû ñ

êîðïîðàöèåé Umbrella. Êîíå÷íî, ìåñòíûå

ìîíñòðû âûãëÿäÿò íå òàê ðåàëèñòè÷íî, êàê

çîìáè èç Resident Evil, îäíàêî ïîëíîöåííûå

ñþæåòíûå äèàëîãè ïîçâîëÿþò ïðî÷óâñòâîâàòü

àòìîñôåðó èãðû, à çâóêîâûå ýôôåêòû ìîãóò

íàïóãàòü äàæå ïðèâûêøåãî ê óæàñòèêàì

ãåéìåðà.

ALONE IN THE DARK
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Õîòÿ 3DO Interactive
Multi player è íå ñìîãëà ñòàòü
äîìàøíåé ðàçâëåêàòåëüíîé
ñèñòåìîé, î êîòîðîé ìå÷òàë
Òðèï Õîêèíñ, åå ñîçäàòåëè íå
ñîáèðàëèñü ñäàâàòüñÿ ñðàçó.
Â àâãóñòå 1994 ãîäà, ÷åðåç ÷å-
òûðå ìåñÿöà ïîñëå ÿïîíñêîãî
ðåëèçà PlayStation, êîìïàíèÿ
3DO îáúÿâèëà î òîì, ÷òî ãî-
òîâèò 64-áèòíîå äîïîëíåíèå ê
ñâîåé êîíñîëè. M2 Accelerator
äîëæåí áûë çíà÷èòåëüíî óâå-
ëè÷èòü åå âîçìîæíîñòè â ïëà-
íå 3D-ãðàôèêè, è ïîçâîëèòü
îáîãíàòü íîâûå ïðèñòàâêè îò
Sega è Sony. Ïðîáëåìà áûëà
â òîì, ÷òî õîòÿ ìèëëèîí ïîëè-
ãîíîâ â ñåêóíäó, âûñîêîå ðàç-
ðåøåíèå è ôèëüòðàöèÿ òåêñ-
òóð áûëè çàìàí÷èâûì ïðåäëî-
æåíèåì, ïëîõèå ïðîäàæè 3DO
ïðèâåëè ê òîìó, ÷òî íå òàê
ìíîãî íåçàâèñèìûõ ðàçðàáîò-
÷èêîâ áûëî çàèíòåðåñîâàíî
ðàáîòàòü ñ M2.
Íåñìîòðÿ íà ýòî, êîìïàíèÿ

3DO âîâñþ ðàáîòàëà íàä íî-
âîé òåõíîëîãèåé, à ãîä ñïóñòÿ
Matsushita ïðèîáðåëà âñå ïðà-
âà íà ïðîåêò çà $100 ìëí. Ê
òîìó âðåìåíè íåñêîëüêî èãð
óæå áûëè ïðàêòè÷åñêè ãîòîâû,
âêëþ÷àÿ ìíîãîîáåùàþùèé
óæàñòèê D2 îò Warp. Ê ñîæà-
ëåíèþ, ðóêîâîäñòâî
Matsushita ðåøèëî, ÷òî íå
ñëèøêîì áîãàòàÿ áèáëèîòåêà
ìîæåò îêàçàòüñÿ ïðè÷èíîé
íîâîãî ïðîâàëà, è ðåøèëà îò-
ëîæèòü çàïóñê ñèñòåìû äî
ñëåäóþùåãî ãîäà.
Ê èþëþ 1996 ãîäà, îäíàêî,
ñòàëî ÿñíî, ÷òî äîïîëíåíèå ê
3DO óæå ïîïðîñòó íèêîìó íå
íóæíî, è ïðîäàòü åãî áóäåò
íåâîçìîæíî. Âìåñòî òîãî,
÷òîáû îòìåíèòü ïðîåêò, áûëî
ïðèíÿòî ëîãè÷íîå ðåøåíèå âû-
ïóñòèòü M2 â êà÷åñòâå îò-
äåëüíîé êîíñîëè. Èíòåðåñíî,
÷òî äàæå íà ñòàäèè, êîãäà âñå
äàâíî äîëæíî áûëî áûòü ãîòî-
âî, òî÷íûå òåõíè÷åñêèå õà-

M2 Accelerator

ðàêòåðèñòèêè åùå íå áûëè îï-
ðåäåëåíû. Äåëî â òîì, ÷òî
ðàçðàáîò÷èêè ïîñòîÿííî îá-
íîâëÿëè íà÷èíêó ñèñòåìû � ñ
òåì ÷òîáû îíà ñîîòâåòñòâîâà-
ëà óðîâíþ ðàçâèòèÿ òåõíîëî-
ãèè. Ýòè äåéñòâèÿ ïðîäîëæà-
ëèñü è â 1997 ãîäó, êîãäà áûëà
àíîíñèðîâàíà àðêàäíàÿ ñèñ-
òåìà íà áàçå M2, äëÿ êîòîðîé
ïëàíèðîâàëîñü âûïóñòèòü íåñ-
êîëüêî íîâûõ èãð. Ýòî óæå êà-
çàëîñü äîñòàòî÷íî ïåðñïåê-
òèâíûì âàðèàíòîì, èìåþùèì
ïðàâî íà æèçíü, îäíàêî ê èþ-
íþ ïîÿâèëèñü ñëóõè î òîì, ÷òî
è ýòîò ïðîåêò áóäåò çàêðûò. Â
èþëå Matsushita îáúÿâèëà î
òîì, ÷òî òåõíîëîãèÿ M2 íå áó-

M2 íå ñòàëà íè äîïîëíåíèåì ê 3DO, íè îòäåëüíîé èãðîâîé
ñèñòåìîé, íè äàæå íà÷èíêîé äëÿ àðêàäíîãî àâòîìàòà. 
×òî æå ñëó÷èëîñü ñ 64-áèòíîé ìàøèíîé, êîòîðàÿ äîëæíà
áûëà «èçìåíèòü ïðåäñòàâëåíèå ëþäåé îá èãðàõ»?

Íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî ðàáîòû íàä M2 øëè î÷åíü äîëãî, 
î êîíêðåòíûõ èãðàõ äëÿ ñèñòåìû ìû ñëûøàëè íå òàê óæ ÷àñòî, 
â îñíîâíîì � ïîòîìó, ÷òî áîëüøèíñòâî ðàçðàáîò÷èêîâ
îïàñàëèñü íèçêèõ ïðîäàæ ñèñòåìû. Áûëè è èñêëþ÷åíèÿ �
íàïðèìåð, D2 (÷òî êàðäèíàëüíî îòëè÷àëàñü îò âûøåäøåé ïîçæå
âåðñèè äëÿ Dreamcast), IMSA Racing îò 3DO, è ðîëåâóøêà Power
Crystal. Ê ñîæàëåíèþ, êîìïàíèè, ÷òî ïîääåðæàëè M2, 
òàê íèêîãäà è íå îêóïèëè çàòðà÷åííûå âðåìÿ è äåíüãè.

Îíè õîòåëè çàðàáîòàòü íà èãðàõ äëÿ M2? Íàèâíûå ëþäè!

Ðîäèëñÿ ìåðòâûìÐîäèëñÿ ìåðòâûì

äåò îñíîâîé äëÿ èãðîâîé êîí-
ñîëè. È äàæå òîãäà îíà íå áû-
ëà «áðîøåíà», ïîÿâèëàñü èí-
ôîðìàöèÿ î òîì, ÷òî ìàøèíà
ìîæåò áûòü èñïîëüçîâàíà â
îáó÷àþùèõ öåëÿõ, â êà÷åñòâå
êàðàîêå-ñèñòåìû èëè æå
ñòàòü òåõíîëîãè÷åñêîé îñíî-
âîé âîåííîãî ñèìóëÿòîðà äëÿ
âîîðóæåííûõ ñèë.
Â ïîñëåäíèé ðàç ìû ñëûøàëè
î òîì, ÷òî òåõíîëîãèè M2 áû-
ëè çàäåéñòâîâàíû â áûòîâûõ
óñòðîéñòâàõ âðîäå ìèêðîâîë-
íîâûõ ïå÷åé è ïîñóäîìîå÷íûõ
ìàøèí, õîòÿ êàê ìèëëèîí ïî-
ëèãîíîâ â ñåêóíäû ìîæåò ðà-
çîãðåòü ïèùó, ìû ïîíÿòü íå
ìîæåì äî ñèõ ïîð.

È âìåñòîãî ýòîãî ÷óäà ìû ïîëó÷èëè åùå îäèí «óìíûé» êóõîííûé êîìáàéí. 

ÎÁ ÈÃÐÀÕ
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ÂÂ
ñå íà÷èíàåòñÿ, åñòåñòâåí-
íî, ñ êîìïüþòåðîâ. Ñíà÷àëà
èõ íåò. Ñíà÷àëà íåò âîîáùå
íè÷åãî îñîáåííîãî, íî ïîòîì

â êîìïüþòåðíîì êëàññå ïîÿâëÿåò-
ñÿ ïàðà íîðìàëüíûõ PC. Íà íèõ íå

îáÿçàòåëüíî èãðàòü èëè ïðîãðàì-
ìèðîâàòü � ðÿäîì ñ íåîñâîåííûì
486-ì áûëî èíòåðåñíî ïîòîìó, ÷òî
îí ñàì ïî ñåáå áûë ïðàêòè÷åñêè
åäèíñòâåííîé â îáîçðèìîì êîñìî-
ñå Âîëøåáíîé Âåùüþ. Ìàãèÿ ðàñï-

ðîñòðàíÿëàñü íà âñå â ïðåäåëàõ
âèäèìîñòè: PC äåëàë «íåìíîãî âîë-
øåáíûìè» ïîçäíèå âîçâðàùåíèÿ
èç øêîëû (êîãäà ïîëó÷àëîñü çà-
äåðæàòüñÿ â êëàññå èíôîðìàòè-
êè), äîáàâëÿë ñìûñëà â øêîëüíóþ
òÿãîìîòèíó, ó÷èë áûòü îäíîìó è íà-
ïîëíÿë ýòî îäèíî÷åñòâî ïîêîåì.
Ñî âðåìåíåì êîíöåíòðàöèÿ âîë-
øåáñòâà ïàäàëà. Êîãäà ìàøèíà
ïîÿâëÿëàñü äîìà, àòìîñôåðà
îáùíîñòè ñ ÷åì-òî ÷óäåñíûì èñ÷å-
çàëà ñîâñåì � îñòàâàëñÿ ïðîñòî
ïåðñîíàëüíûé êîìïüþòåð, ïðîñòî
ïîçäíèå âîçâðàùåíèÿ äîìîé è
ïðîñòî óðîêè èíôîðìàòèêè (êîòî-
ðûõ íèêòî íå îòìåíÿë). Æàæäó
âîëøåáñòâà íåêîòîðûå íàó÷èëèñü
ãëóøèòü êîìïüþòåðíûìè èãðàìè, à
ñêàçêà êîí÷èëàñü, è êîí÷èëàñü
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Åñëè ááû ççà ììîðÿìè, ççà ëëåñàìè èè òòðåìÿ ôôàéåðâîëàìè ææèëè ññèñòåìíûå ààäìèíèñòðàòîðû, òòî ââñå óó ííèõ
áûëî ááû êêàê óó ëëþäåé: îîíè ááû ððàáîòàëè, ååëè, ññïàëè, îîòðàùèâàëè ááîðîäû, óóñòàíàâëèâàëè îîïåðàöèîíêè
è ððàññêàçûâàëè ííåïîñëóøíûì ääåòÿì ññòðàøíûå ññêàçêè. ××àñòü òòàêèõ ääåòåé, ññàìî ññîáîé, ââûðàñòåò ññ
íåâðîçàìè èè ííà÷íåò õõîäèòü ííà ññåàíñû ããðóïïîâîé òòåðàïèè. ÍÍà ññåàíñàõ ääåòè ááóäóò ððàññêàçûâàòü  ääðóã
äðóãó èèñòîðèè, ââ êêîòîðûõ îîáðàçû èèç ííî÷íûõ êêîøìàðîâ ïïðè÷óäëèâî ïïåðåïëåòóòñÿ ññ òòåîðèåé ààëüòåð-
íàòèâíîé ýýâîëþöèè ïïåðñîíàëüíûõ êêîìïüþòåðîâ èè ààòðèáóòèêîé êêèáåðïàíêà, òòåîðèÿ ììèðî-
âîãî ççàãîâîðà �� ññ óóæàñàìè ññîëèïñè÷åñêîé øøèçîôðåíèè, àà ïïîäðîñòêîâàÿ ääåïðåññèÿ �� ññ
îáûêíîâåííûì ääåòñêèì îîäèíî÷åñòâîì. ÎÎäíó èèç òòàêèõ òòåðàïåâòè÷åñêèõ èèñòîðèé ììîæíî ááû-
ëî ááû ññ óóñïåõîì ççàìåíèòü êêðàòêèì ïïåðåñêàçîì ññþæåòà SSerial EExperiments llain. ÐÐàññêàç÷èê
çàñëóæèë ááû ââñåîáùåå îîäîáðåíèå, àà èèñòîðèÿ ííåçàìåòíî ññòàëà ááû ÷÷àñòüþ ããîðîäñêîãî
ôîëüêëîðà. ÒÒàêæå êêàê ññòðàííàÿ ïïîñòêèáåðïàíêîâàÿ ññêàçêà SSE llain ññòàëà ëëþáèìûì ààíèìå
ñèñàäìèíîâ. ÂÂàì ííèêîãäà ííå êêàçàëîñü, ÷÷òî ââû êê ÷÷åìó-òòî ïïîäêëþ÷åíû?

ÎÍËÀÉÍ-ÂÅÐÑÈß:
http://www.banzai.otaku.ru

ÀÍÈÌÅ-ÁÎÍÓÑÛ ÄËß ×ÈÒÀÒÅËÅÉ «ÁÀÍÇÀÉ!»

ÑÒÀÒÜÈ Â ÆÓÐÍÀËÅ � ÒÎËÜÊÎ ×ÀÑÒÜ ÍÀØÅÉ ÐÓÁÐÈÊÈ!

!
Íà DVD ê ýòîìó íîìåðó âû íàéäåòå ìóçûêàëüíûå êîìïîçèöèè è âñòóïèòåëüíûé
ðîëèê ê àíèìå Serial Experiments lain; ðåêëàìíûé ðîëèê è âèäåîêëèï èç îòðûâêîâ
îäíîèìåííîé âèäåîèãðû; ãàëåðåþ îáîåâ äëÿ äåñêòîïà ïî Final Fantasy Unlimited;
îáøèðíåéøóþ ãàëåðåþ èëëþñòðàöèé õóäîæíèêà Éîñèòîñè Àáý ê SE lain.

ÂÛÏÓÑÊ ÏÎÄÃÎÒÎÂÈËÈ
ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ,

ÅÂÃÅÍÈÉ ×ÅÐÍÈÊÎÂ

ÏÐÈÍÓÄÈÒÅËÜÍÎÅ ÏÐÎÑÂÅÒËÅÍÈÅ

SERIAL EXPERIMENTS LAIN, òåëåñåðèàë, ââèäåîèãðà, ññöåíàðèñò ÒÒèàêè ÊÊîíàêà, 11998  ÍÀØ ÐÅÉÒÈÍÃ: !!!!!



ãðóñòíî. Ïðîøëî íåñêîëüêî ëåò, è
â 1998 ãîäó ñòóäèÿ Triangle Staff âû-
ïóñòèëà SE lain, íàãëÿäíî äîêàçàâ,
÷òî îêîëîêîìïüþòåðíîå âîëøåá-
ñòâî ìîæåò áûòü îñíîâîé íå ïðîñ-
òî äëÿ ãðóñòíûõ ñêàçîê, íî è äëÿ
èñòîðèé î áåçíàäåãå è îò÷àÿíèè.

Ñàìûé âíåøíèé ñëîé, îäíàêî, ñëà-
äîê è ìèë � ýòî êîìïüþòåðû, ñ êî-
òîðûõ âñå íà÷èíàåòñÿ. Àïïàðàòíàÿ
ïëàòôîðìà Navi î÷åíü ïîõîæà íà
ïðîäóêò ýâîëþöèè Apple Mac (ñþ-
æåò ïðÿìî-òàêè íàøïèãîâàí íàìå-
êàìè íà ñâÿçü ìåæäó âûìûøëåí-
íîé Tachibana è Apple � íà÷èíàÿ îò
äèçàéíà êîìïüþòåðîâ è çàêàí÷è-
âàÿ íàçâàíèÿìè êîìïàíèé � «Ìàí-
äàðèí» è «ßáëîêî» ñîîòâåñòâåí-
íî), è âîîáùå âñÿ êîìïüþòåðíàÿ
êóëüòóðà ñåðèàëà (êîêòåéëü èç Ðå-
âîëþöèè Ìàêèíòîøà,  àòìîñôåðû
òåõ ñàìûõ óþòíûõ 486-õ â AT-ìèíè-
òàóýðàõ è áàåê î ëåãåíäàðíûõ õà-
êåðàõ) âûãëÿäèò êàê ñîáëàçíè-
òåëüíî ðóìÿíîå ÿáëî÷êî. Ñòîèò,
âïðî÷åì, åãî íàäêóñèòü, êàê ïðè-
ìàíêà íåìåäëåííî ïîêðûâàåòñÿ
æóòêîé ïëåñåíüþ âñåõ öâåòîâ ðà-
äóãè è çàðàæàåò âñå âîêðóã: ïÿò-
íàäöàòèëåòíÿÿ Ëýéí Èâàêóðà áå-
ðåòñÿ îñâàèâàòü ïîäàðåííûé ïà-

ïîé êîìïüþòåð, è ðàçáåãàþùàÿñÿ
âîëíà ðàñïàäà íà÷èíàåò ïîæèðàòü
åå æèçíü. Ïðèìåðíî ñ ñåðåäèíû
âòîðîé ñåðèè îñòàåòñÿ òîëüêî
íàáëþäàòü çà òåì, êàê ãåðîèíÿ ïî
ñòÿãèâàþùåéñÿ ñïèðàëè äâèæåòñÿ
ê ñòðàííîìó unhappy end. 

Íà ïðîòÿæåíèè òðèíàäöàòè ñåðèé
ïðåññèíã áóäåò íàðàñòàòü � ñíà÷à-
ëà Ëýéí îêàæåòñÿ âòÿíóòîé â îòê-
ðîâåííî ìèñòè÷åñêóþ èñòîðèþ ñ
ýëåêòðîííîé ïî÷òîé ñ òîãî ñâåòà è
ñíàìè íàÿâó, ïîòîì ó íåå íà ãëàçàõ
íåçíàêîìûé ïàðåíü íà äèñêîòåêå
âûøèáåò ñåáå ìîçãè (ñêàçàâ, ÷òî
åãî çàñòàâèëà Ëýéí), ïîòîì åå
ñåìüÿ îêàæåòñÿ ôàëüøèâêîé, ïî-
òîì ôàëüøèâêîé îêàæåòñÿ îíà ñà-
ìà. Ãäå-òî çäåñü àáñóðäíîñòü ñþ-
æåòà ïåðåâàëèâàåò ÷åðåç êðèòè-
÷åñêóþ òî÷êó, è âñå ïðîâàëèâàåò-
ñÿ ê òî÷êå ÷èñòîãî îò÷àÿíèÿ. Çðè-
òåëü âðåìåííî òåðÿåò ÷óâñòâè-
òåëüíîñòü è ìîë÷à íàáëþäàåò, êàê
íà Ëýéí îáðóøèâàåòñÿ âñÿ èíôîð-
ìàöèÿ ìèðà, ïîòîìó ÷òî îíà íåïîñ-
ðåäñòâåííî ñâÿçàíà ñ êàæäîé òî÷-
êîé Wired, ãëîáàëüíîé êîìïüþòåð-
íîé ñåòè. Ïàðàëëåëüíî ãðóïïèðîâ-
êà õàêåðîâ  èñïîëüçóåò òåõíîëîãè-
÷åñêóþ îñíîâó ñâåðõñïîñîáíîñ-
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«Ñòðàíà Èãð» è èíòåðíåò-
ìàãàçèí «Àó, DVD» ðàçûã-
ðûâàþò áîêñ-ñåò Serial
Experiments lain (4 DVD).
×òîáû ïîïàñòü â ÷èñëî ñî-
èñêàòåëåé ïðèçà, ïðîñòî
ïðèøëèòå â ðåäàêöèþ æóð-
íàëà îòâåò íà ïðèâåäåííûé
íèæå âîïðîñ. Íå çàáóäüòå
óêàçàòü ñâîè èìÿ, ôàìèëèþ
è îáðàòíûé àäðåñ ñ èíäåê-
ñîì. Åñëè âû ïîëüçóåòåñü
îáû÷íîé ïî÷òîé, îáÿçà-
òåëüíî ñäåëàéòå íà êîíâåð-
òå ïîìåòêó «Áàíçàé!». Ñïå-
øèòå! Â æåðåáüåâêå ïðèìóò
ó÷àñòèå òîëüêî òå ïèñüìà,
êîòîðûå ïðèäóò ê íàì äî 15
ôåâðàëÿ.

Âîïðîñ:

Îáëèê êàêîãî êîìïüþòåðà
ëåã â îñíîâó Navi, êîòîðûì
Ëýéí ïîëüçóåòñÿ â ñàìîì
íà÷àëå ñåðèàëà?

1. 20th Anniversary Mac
2. Apple iMac
3. Apple Newton

Íàø àäðåñ: 101000,
Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ
652, «Ñòðàíà Èãð» (îòâåò
ëó÷øå îòïðàâëÿòü íå â
êîíâåðòå, à íà ïî÷òîâîé
êàðòî÷êå). 

E-mail: banzai@gameland.ru

DVD àíèìå-ñåðèàëà
«Õåëëñèíã» ïîëó÷àåò Àíòîí
Áàáðîâè÷ èç ã. Ìèíñêà.
Ïðîòîòèï ãðàôà Äðàêóëû,
Âëàä Òåïåø (Öåïåø),
ïðàâèë êíÿæåñòâîì
Âàëàõèÿ.

ÂÍÈÌÀÍÈÅ!

ÊÎÍÊÓÐÑ!
!

Î×ÅÐÅÄÍÎÉ 

ÏÎÁÅÄÈÒÅËÜ!

!

ÑÀÌÀß ÓÄÈÂÈÒÅËÜÍÀß ííîî-
ââîîññòòüü ïïîîññëëååääííèèõõ ííååääååëëüü ííààïïððÿÿììóóþþ êêààññàà-
ååòòññÿÿ...... ððîîññññèèééññêêîîããîî øøîîóó-ááèèççííååññàà.. ßßïïîîííññ-
êêààÿÿ êêîîììïïààííèèÿÿ IIMMOOVVEE ççààííÿÿòòàà ïïððîîèèççââîîää-
ññòòââîîìì ààííèèììààööèèîîííííîîããîî ôôèèëëüüììàà tt..AA..TT..uu..
PPaarraaggaattee �� ããëëààââííûûììèè ããååððîîèèííÿÿììèè ññòòààííóóòò
ààííèèììåå-ââîîïïëëîîùùååííèèÿÿ ââîîêêààëëèèññòòîîêê ããððóóïïïïûû
««ÒÒààòòóó»»:: ÞÞëëèè ÂÂîîëëêêîîââîîéé èè ËËååííûû ÊÊààòòèèííîîéé..
ÏÏîîääððîîááííîîññòòååéé îî ññþþææååòòåå ïïîîêêàà ííååòò,, ííîî
îîôôèèööèèààëëüüííûûéé ññààééòò ((hhttttpp::////wwwwww..ttaattuu-
ppaarraaggaattee..jjpp,, ííàà ÿÿïïîîííññêêîîìì ÿÿççûûêêåå)) ççííààêêîî-

ììèèòò ññ èèììååííààììèè ððååææèèññññååððîîââ �� ýýòòîî ÍÍîîððèèîî
ÊÊààññèèììàà ((DDiirrttyy PPaaiirr,, CChhuusshheerr JJooee)) èè ÑÑóóññóóììýý
ÊÊóóääîî ((SSaakkuurraa TTaaiisseenn,, SSiilleenntt MMoobbiiuuss)) �� àà
òòààêêææåå ääààòòîîéé ââûûõõîîääàà:: ííîîÿÿááððüü 22000044 ããîîääàà..
ÍÍààïïððîîòòèèââ èèììååíí ààêêòòððèèññ,, îîççââóó÷÷èèââààþþùùèèõõ
««òòààòòóóøøååêê»»,, ââèèññèèòò ççààììààíí÷÷èèââîîåå ««SSeeccrreett»»..
ÈÈííòòååððååññííîî,, ÷÷òòîî ââññòòóóïïèèòòååëëüüííûûéé ððîîëëèèêê
ôôèèëëüüììàà ññððååææèèññññèèððóóååòò ÑÑèèííúúèèòòèèððîî ÂÂààòòàà-
ííààááýý ((CCoowwbbooyy BBeebboopp,, AAnniimmaattrriixx)).. ÒÒååìì ââððåå-
ììååííååìì ííàà îîôôèèööèèààëëüüííîîìì ññààééòòåå ããððóóïïïïûû
((hhttttpp::////wwwwww..ttaattyy..rruu)) ïïîîÿÿââèèëëîîññüü ññîîîîááùùåå-
ííèèåå îî òòîîìì,, ÷÷òòîî ««ââ ààïïððååëëåå-ììààåå 22000044 ããîîääàà
ïïëëààííèèððóóååòòññÿÿ ïïððååììüüååððàà ïïîîëëííîîììååòòððààææííîîããîî
ïïîîëëóóòòîîððàà÷÷ààññîîââîîããîî ììóóëëüüòòôôèèëëüüììàà ññ óó÷÷ààññ-
òòèèååìì ËËååííûû ÊÊààòòèèííîîéé èè ÞÞëëèè ÂÂîîëëêêîîââîîéé,,
ññîîççääààííèèåå êêîîòòîîððîîããîî óóææåå ââååääååòòññÿÿ.. ÌÌóóëëüüòò-
ôôèèëëüüìì ááóóääååòò ññîîççääààíí ïïîî ññììååøøààííííîîéé òòååõõ-
ííîîëëîîããèèèè �� ààííèèììààööèèÿÿ èè ääîîêêóóììååííòòààëëüüííîîåå
êêèèííîî.. ÄÄîîêêóóììååííòòààëëüüííîîåå êêèèííîî ááóóääååòò ïïððîîèèçç-
ââîîääèèòòüüññÿÿ ââ ÐÐîîññññèèèè.. ÏÏððååììüüååððàà ììóóëëüüòò-
ôôèèëëüüììàà ááóóääååòò ññèèííõõððîîííííîîéé ââ ÐÐîîññññèèèè èè
ßßïïîîííèèèè.. ÒÒààêêææåå ááóóääååòò ççààïïóóùùååíí ââèèääååîî- èè
ddvvdd-ïïððîîêêààòò»».. ÓÓääèèââëëÿÿååòò ññèèëëüüííîîåå ððààññõõîîææ-
ääååííèèåå ââ ääààòòààõõ:: ííîîÿÿááððüü ííàà ÿÿïïîîííññêêîîìì ññààééòòåå
èè ââååññííàà �� ííàà ííààøøååìì.. ÊÊîîððððååññïïîîííääååííòò
««ÁÁààííççààéé!!»» ññââÿÿææååòòññÿÿ ññ ììååííååääææììååííòòîîìì
ããððóóïïïïûû ääëëÿÿ ââûûÿÿññííååííèèÿÿ ïïîîääððîîááííîîññòòååéé..
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19 ÌÌÀÐÒÀ BUENA VISTA JJaappaann
ââûûïïóóññòòèèòò 3355-ììèèííóóòòííûûéé ññááîîððííèèêê êêëëèèïïîîââ
IInnnnoocceennccee:: GGhhoosstt iinn tthhee SShheellll.. DDVVDD ääëëÿÿ
ððååããèèîîííàà 22 ááóóääååòò ññîîääååððææààòòüü îîòòððûûââêêèè èèçç
ääååááþþòòèèððóóþþùùååããîî 66 ììààððòòàà îîääííîîèèììååííííîîããîî
ôôèèëëüüììàà,, ññììîîííòòèèððîîââààííííûûåå ïïîîää ííààïïèè-
ññààííííûûéé ääëëÿÿ êêààððòòèèííûû ññààóóííääòòððååêê êêîîììïïîî-
ççèèòòîîððàà ÊÊýýííääççèè ÊÊààââààèè.. 

24 ÌÌÀÐÒÀ ÏÏÎßÂÈÒÑß ââ ïïððîîääààææåå
ààììååððèèêêààííññêêîîåå DDVVDD-èèççääààííèèåå øøååääååââððàà
ÊÊààööóóõõèèððîî ÎÎòòîîììîî,, MMeemmoorriieess ((««ÂÂîîññïïððîî-
ììèèííààííèèÿÿ»»)).. ÔÔèèëëüüìì,, ääîîññòòóóïïííûûéé ââ øøèèððîî-
êêîîôôîîððììààòòííîîìì ààííààììîîððôôèèððîîââààííííîîìì
òòððààííññôôååððåå ññîî ççââóóêêîîìì DDoollbbyy DDiiggiittaall 55..11,,
ððààññïïððîîññòòððààííÿÿååòò ââííåå ßßïïîîííèèèè SSoonnyy
PPiiccttuurreess �� àà ýýòòîî ççííàà÷÷èèòò,, ÷÷òòîî ââ òòåå÷÷ååííèèåå
ããîîääàà ììûû ììîîææååìì îîææèèääààòòüü ððîîññññèèééññêêîîããîî
ððååëëèèççàà êêààððòòèèííûû îîòò êêîîììïïààííèèèè ««ÂÂèèääååîî-
ññååððââèèññ»»,, êêààêê ýýòòîî ááûûëëîî ññ ïïîîëëííîîììååòòððààææ-
ííûûìì ««ÊÊîîââááîîéé ÁÁèèááîîïï»»..

ßÏÎÍÑÊÀß ÐÎÊ-ÃÃÐÓÏÏÀ LL''AArrcc-
eenn-CCiieell èèññïïîîëëííèèëëàà êêîîììïïîîççèèööèèþþ ääëëÿÿ
ââññòòóóïïèèòòååëëüüííîîããîî ððîîëëèèêêàà ââòòîîððîîããîî ññååççîîííàà
ññååððèèààëëàà FFuullllmmeettaall AAllcchheemmiisstt.. ÍÍààïïîîììèè-
ííààååìì,, ÷÷òòîî ííàà îîññííîîââåå ýýòòîîããîî ïïððèèêêëëþþ÷÷ååíí-
÷÷ååññêêîîããîî ààííèèììåå êêîîììïïààííèèÿÿ SSqquuaarree EEnniixx
ââûûïïóóññòòèèëëàà îîääííîîììååííííóóþþ èèããððóó.. 

òåé Ëåéí äëÿ ðåàëèçàöèè îäíîãî
èç ñàìûõ æóòêèõ ýëåìåíòîâ ãî-
ðîäñêîãî ôîëüêëîðà � êîìïüþ-
òåðíîé èãðû, â êîòîðîé ìîæíî
ïîãèáíóòü ïî-íàñòîÿùåìó. Îðäå-
íó «Ðûöàðåé Âîñòî÷íîãî Èñ÷èñ-
ëåíèÿ» íåëüçÿ îòêàçàòü â èçâðà-
ùåííîé ôàíòàçèè. Êàê âû äóìàå-
òå, ÷òî íàäî ñîåäèíèòü äëÿ òîãî,
÷òîáû îò âèðòóàëüíîé ñòðåëüáû
íà÷àëè ãèáíóòü øåñòèëåòíèå äå-
òè â ðåàëüíîì ìèðå? Íè çà ÷òî íå
óãàäàåòå: ïîäðîñòêîâóþ îíëàéí-
RPG Phantoma ñ êðóïíîêàëèáåð-
íûìè ïèñòîëåòàìè, ëàáèðèíòàìè
è ïëåéêèëëåðàìè, ïðîñòðàíñòâî
èãðû â âèðòóàëüíûå ñàëî÷êè, ðà-

áîòàþùåé íà ñåðâåðå äåòñêîãî
ñàäà, è, åñòåñòâåííî, ðåàëüíûé
ìèð. 

Â êîíöå êîíöîâ Ëýéí âñòðå÷àåò
ëæå-Áîãà Ñåòè, íå÷àÿííî óáèâà-
åò è çàíèìàåò åãî ìåñòî, ïîòîìó
÷òî îêàçûâàåòñÿ èñòèííûì Áî-
ãîì. Îñîçíàâ â ýòîì ïîñëåäíåì
êà÷åñòâå ñåáÿ êàê òî÷êó ñëèÿ-
íèÿ, ðàçðóøàþùåãî ôèçè÷åñêèé
è âèðòóàëüíûé ìèðû, îíà ðåøàåò
ïðîáëåìó, èñïîëüçóÿ ñâîè íîâûå
âîçìîæíîñòè, è äîáðîâîëüíî
ñòèðàåò ñåáÿ èç ìàøèííîé è
ëþäñêîé ïàìÿòè, ïîòîìó ÷òî
«íå÷òî ñóùåñòâóåò, òîëüêî ïîêà

î íåì ïîìíÿò, à åñëè ñîáûòèå
íèêòî íå ïîìíèò � ìîæíî ñ÷è-
òàòü, ÷òî îíî âîîáùå íå ïðîè-
çîøëî». Âûÿñíÿåòñÿ, ÷òî ñàìîó-
áèéñòâî Áîãà íåâîçìîæíî � îí
ìîæåò òîëüêî áûòü è íàáëþäàòü.
Íî ñòðàäàòü Áîã íå îáÿçàí. Íåñ-
ìîòðÿ íà òî, ÷òî ñ ñàìîãî íà÷àëà
îíà áûëà îáðå÷åíà ñòàòü «íîñè-
òåëåì, îñîçíàþùèì íîñèìîå», â
ôèíàëå Ëýéí ïîëó÷àåò âîçìîæ-
íîñòü ñêàçàòü ïðèçðàêó ñâîåãî
îòöà î òîì, ÷òî äà, îíà ïðîñòî
ëþáèò ëþäåé. Àáñóðä, ñïåêøèé-
ñÿ, ñïðåññîâàâøèéñÿ ïîä
ñîáñòâåííûì âåñîì â áðèëëèàíò
àáñîëþòíîãî îò÷àÿíèÿ, äàåò
òðåùèíó è ðàññûïàåòñÿ â ïðàõ.
Êàòàðñèñ.

Â çàêëþ÷åíèå íåìíîãî î ñóáüåê-
òèâíûõ ôàêòîðàõ. Äàæå ðàñïè-
ñàâ êàæäóþ èç òðèíàäöàòè ñå-
ðèé ïîìèíóòíî, íåëüçÿ èñïîð-
òèòü (èëè îáëåã÷èòü) ÷èòàòåëþ
ïðîñìîòð. Ñöåíàðèñòû SE lain �
âèðòóîçû ïî ÷àñòè íåäîãîâîðîê
è ïðîáåëîâ: ñþæåò âûãëÿäèò öå-
ëîñòíûì òîëüêî â îáùåì âèäå,
«èçäàëåêà», íî ïðè ïîïûòêå
ïðèñòàëüíîãî èçó÷åíèÿ ðàññû-
ïàåòñÿ íà êóñêè, êàê íåêîìïëå-
êòíàÿ ãîëîâîëîìêà. ×òîáû ñîá-
ðàòü åå îáðàòíî, ïîëîâèíó äåòà-
ëåé ïðèõîäèòñÿ ïðèäóìûâàòü íà
ìåñòå, à òå ÷òî åñòü � ïåðåñòû-
êîâûâàòü çàíîâî. Ýòèì âûíóæ-
äåí çàíèìàòüñÿ êàæäûé, êòî
ñìîòðèò SE lain, è, ñîîòâåò-
ñòâåííî, êàæäûé îáðåòàåò ñâîå
ïîíèìàíèå èäåé è ãëàâíîé ãåðîè-
íè, à ýòîò äàð èíîãäà ñëèøêîì
ñèëüíî ðàíèò, ÷òîáû åãî íåñòè,
íî âñåãäà ñëèøêîì ïðåêðàñåí,
÷òîáû åãî áðîñèòü. 

NAVI = PLAYSTATION

ÂÂ îîáùå-òî èñòîðèÿ Ëýéí íà-
÷àëàñü ñ èãðû äëÿ PS one.
Ñíà÷àëà áûë íàïèñàí ñöå-

íàðèé íåîáû÷íîãî äâóõäèñêîâîãî
êâåñòà äëÿ ýòîé ïðèñòàâêè, è
òîëüêî ïîòîì àâòîð Òèàêè Êîíà-
êà ïðèñòóïèë ê ñúåìêàì ñåðèà-
ëà. Èãðà è àíèìå ñèëüíî ðàçíåñå-
íû ñþæåòíî, â íèõ âñåãî îäèí îá-
ùèé ïåðñîíàæ � ñàìà Ëýéí. Ðà-
ðèòåòíûé, âûïóùåííûé ìàëûì òè-
ðàæîì ïðîåêò äëÿ PS one ïðåäñ-

òàâëÿåò ñîáîé èíòåðàêòèâíóþ
áàçó äàííûõ, â ðåçóëüòàòå ìàíè-
ïóëÿöèé ñ êîòîðîé èãðîê âûñòðà-
èâàåò èñòîðèþ âçàèìîîòíîøåíèé
äåâî÷êè ñ ïñèõèàòðîì Òîóêî, ïà-
ðàëëåëüíóþ ñîáûòèÿì ÒÂ-ñåðèé
(êàëåéäîñêîï èç âèäåîôðàãìåí-
òîâ, àóäèîçàïèñåé è êàðòèíîê).
Ê ñîæàëåíèþ, àíãëèéñêîãî ïåðå-
âîäà íå ñóùåñòâóåò, è áåç çíà-
íèÿ ÿïîíñêîãî ïðîéòè èãðó äîñòà-
òî÷íî ñëîæíî (íå ãîâîðÿ óæå î

òîì, ÷òîáû ïðîñòî åå äîñòàòü).
Ïîäðîáíåå íå òîëüêî îá èãðå, íî
è î âñåé âñåëåííîé SE lain ìîæíî
óçíàòü íà ñàéòå http://www.
lain.ru � ýòîò âåëèêîëåïíûé ðóñ-
ñêîÿçû÷íûé ðåñóðñ
ï ð å ä î ñ ò à â ë ÿ å ò
ïðàêòè÷åñêè èñ÷åð-
ïûâàþùóþ èíôîð-
ìàöèþ î çíàêîâîì
òâîðåíèè êîìàíäû
Triangle Staff. 



Äåòèøêè âûñòàâëÿþò ìèíèàòþð-
íûõ ðîáîòîâ, «àíãåëîâ», â áåñê-
ðîâíûõ áîÿõ äðóã ïðîòèâ äðóãà.

Ïîíà÷àëó êàæåòñÿ � åùå îäíî
«ðåêëàìíîå» àíèìå â äóõå «Ïîêå-
ìîíà» è Yu-Gi-Oh, ñîçäàííîå äëÿ
ïðîäâèæåíèÿ îäíîèìåííîé íàñ-
òîëüíîé èëè âèäåîèãðû. Íî, â îò-
ëè÷èå îò óïîìÿíóòûõ ñâåðõïîïó-
ëÿðíûõ áðåíäîâ, äåéñòâóþùèõ
èãðóøåê-àíãåëîâ â ïðèðîäå íå
ñóùåñòâóåò � ðåêëàìèðîâàòü òóò
ïîïðîñòó íå÷åãî (ãëóáîêî âòî-
ðè÷íàÿ èãðà íà GBA «ïî ìîòè-
âàì» � íå â ñ÷åò). Íà äåëå Angelic
Layer îêàçûâàåòñÿ íåîæèäàííîé
ìóòàöèåé æàíðà î «ãèãàíòñêèõ
ðîáîòàõ», ãäå îíûå ðîáîòû

óìåíüøåíû äî ìèíèìóìà è, êàê
âîäèòñÿ, ñëóæàò ëèøü äåêîðàöè-
åé, íà ôîíå êîòîðîé ïðîèñõîäèò
ñòàíîâëåíèå ãëàâíûõ ãåðîåâ. Äè-
çàéí ïåðñîíàæåé îò CLAMP è
àíèìàöèÿ ñòóäèè Bones ïðåäñêà-
çóåìî õîðîøè, à ôèíàë òðîãàòå-
ëåí äî ñëåç. 
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ÌÈÍÈ-ÎÁÇÎÐÛ DVD
ANGELIC LAYER
Ðåæèññåð ÕÕèðîñè ÍÍèñèêîðè,
2001
!!!!!!!

Ñðàâíèòåëüíî íåóäà÷íàÿ ïîïûò-
êà Square çàêðåïèòüñÿ íà àíèìà-
öèîííîì ðûíêå ïðè ñîäåéñòâèè

ñòóäèè Gonzo. Ïóáëèêà íå î÷åíü
îõîòíî ïðèíÿëà ýòó èíòåðïðåòà-
öèþ ìèðà Final Fantasy; èçíà÷àëü-
íî ïëàíèðîâàâøèéñÿ íà íåñêîëü-
êî ñåçîíîâ ñåðèàë áûë ñîêðà-
ùåí äî 25 ýïèçîäîâ. Òî ëè äåëî â
îáùåé äåòñêîñòè ñþæåòà, òî ëè
ó ïðîãðåññèâíûõ çðèòåëåé íå íà-
øåë îòêëèêà äèçàéí ïåðñîíàæåé
«ïîä ñòàðèíó», òî ëè îðèãèíàëü-
íàÿ èñòîðèÿ ñèëüíî óñòóïàåò ñþ-
æåòàì èñõîæåííûõ âäîëü è ïîïå-
ðåê èãð � íàëèöî ôàêò ïóñòü è
íåãðîìêîãî, íî âñå æå ïðîâàëà.
Òåì íå ìåíåå, ìû ðèñêíåì ïîðå-

êîìåíäîâàòü ýòî àíèìå êàæäîìó
íàñòîÿùåìó öåíèòåëþ FF, äëÿ
êîòîðîãî âàæíî áûòü â êóðñå
âñåãî, ÷òî ñäåëàíî â ðàìêàõ ëþ-
áèìîé âñåëåííîé. Ïóñòü èñòîðèÿ
äåòåé, îòïðàâèâøèõñÿ â Ñòðàíó
×óäåñ, ìàëî íàïîìèíàåò çíàìå-
íèòûå èãðû � èíòåðåñ êîëëåêöèî-
íåðîâ íàâåðíÿêà âûçîâåò óæå
òî, ÷òî îíà îôîðìëåíà ìóçûêîé,
ñïåöèàëüíî íàïèñàííîé íåáå-
çûçâåñòíûì Íîáóî Óýìàöó. 

FINAL FANTASY: UNLIMITED
Ðåæèññåð ÌÌàõèðî ÌÌàýäà, 22001-
2002
!!!!!

Áûâàåò òàêîå îñîáåííîå àíè-
ìå: ñåðèàëû ïðî ðîáîòîâ-ñëó-
æàíîê, ðàññ÷èòàííûå íà ðàç-
íîâîçðàñòíûõ ôåòèøèñòîâ.

Äåâî÷êà-àíäðîèä ïîñòóïàåò
â óñëóæåíèå ê õîçÿèíó è ïîïà-
äàåò â íåñêîí÷àåìûé êðóãîâî-
ðîò ñåêñóàëüíî îêðàøåííûõ
ñèòóàöèé. Îáû÷íî ýòî íå õåí-
òàé � ñêîðåå, ðîìàíòè÷åñêèå
êîìåäèè ñ îòòåíêîì ôðèâîëü-
íîñòè. CLAMP è Gainax óäà-
ëîñü âûâåñòè æàíð íà íîâûå
âûñîòû ñ Chobits è
Mahoromatic, äðóãèå ñòóäèè
ïðåäïî÷èòàþò «âûðàáàòû-
âàòü» êëàññè÷åñêèé êàíîí,
ñîçäàâàÿ «äëÿ ãàëî÷êè» èñòî-
ðèè-ïóñòûøêè è ñîðåâíóÿñü, ó

êîãî áîëüøå ýôôåêòíûõ êàä-
ðîâ ñ òðóñèêàìè. Âòîðîé ñå-
çîí Kurumi êàê ðàç òàêîé, è ó
íåãî âñå øàíñû íà ëèäåðñòâî:
â ðîëè õîçÿèíà íà ýòîò ðàç
âûñòóïàåò íå çàñòåí÷èâûé
ìàëü÷èê, à äåâóøêà-î÷àðî-
âàøêà. Ãëóïî, âîëíóþùå-ïðå-
ëåñòíî è îò÷åãî-òî íå ïîøëî.
Âñÿêî ëó÷øå, ÷åì ðîññèéñêèå
ýðîòè÷åñêèå êâåñòû.

STEEL ANGEL KURUMI 2:
LIPS OF A NEW MASTER
Ðåæèññåð ÍÍàîõèòî ÒÒàêàõàñè,
2001
!!!!!

ÔÔèèëëüüììûû ääëëÿÿ ððååööååííççèèððîîââààííèèÿÿ ëëþþááååççííîî ïïððååääîîññòòààââëëååííûû èèííòòååððííååòò-ììààããààççèèííîîìì ««ÀÀóó,, DDVVDD»» ((hhttttpp::////wwwwww..aauu-ddvvdd..rruu))
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ÝÌÓËßÒÎÐÛ Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí wren@gameland.ru

Á åññìåðòíàÿ êîíñîëü îò Sega äî ñèõ ïîð æèâåò â ñåðäöàõ
ãåéìåðîâ. Çàáàâíî, ÷òî â ßïîíèè èãðû äëÿ íåå ðàñõîäÿòñÿ

ëó÷øå, ÷åì áîëüøàÿ ÷àñòü ïðîåêòîâ äëÿ Xbox, äà è ñïèñîê íî-
âûõ ðåëèçîâ ó DC áîëüøå. Áîëüøàÿ ÷àñòü èç íèõ, ïðàâäà,
ïðåäñòàâëÿåò èç ñåáÿ àíèìåøíûå ñèìóëÿòîðû çíàêîìñòâ ñ
äåâî÷êàìè âðîäå íåäàâíåãî Ever17 � The Out of Infinity. Èç
äåéñòâèòåëüíî èíòåðåñíûõ äëÿ çàïàäíûõ ãåéìåðîâ ïðîåêòîâ
ñëåäóåò îòìåòèòü äâóõìåðíûé øóòåð Psyvariar 2 (ïîðò ñ àðêàä-
íîé ñèñòåìû Naomi) è ãîëîâîëîìêó Puyo Puyo Fever îò Sega.
Õîäÿò ñëóõè òàêæå î ïîÿâëåíèè íà DC èãð SNK vs. Capcom
Chaos è Castle Of Shikigami 2. Åñëè æå âñïîìíèòü î òîì, ÷òî 27
íîÿáðÿ êîíñîëè èñïîëíèëîñü ïÿòü ëåò (â ßïîíèè îíà ïîÿâè-
ëàñü â 1998 ãîäó), òî ïîëó÷àåòñÿ, ÷òî äî êîíöà ñâîåãî æèçíåí-
íîãî öèêëà îíà ïóñòü ñî ñêðèïîì, ïóñòü â ïîëóìåðòâîì ñîñòî-
ÿíèè, íî äîáðàëàñü. Ïîëüçîâàòåëüñêàÿ æå áàçà íà äàííûé ìî-
ìåíò áîëüøå, ÷åì è ó GameCube, è ó Xbox äàæå áåç ó÷åòà êîí-
ñîëåé, ÷òî íà ìîìåíò îôèöèàëüíîé «ñìåðòè» ñèñòåìû ëåæàëè
íà ñêëàäàõ è çàòåì áûëè ðàñïðîäàíû ïî äåøåâêå. Êîíå÷íî,
âñåðüåç ðàññìàòðèâàòü ðûíîê DC êàê èñòî÷íèê äîõîäà íèêòî
ñåé÷àñ íå ñîáèðàåòñÿ, îäíàêî ñàì ôàêò òîãî, ÷òî ãåéìåðû
óïîðíî íå æåëàþò ïðèçíàâàòü «áåëóþ êîðîáî÷êó» îò Sega
ìåðòâîé, ëèøíèé ðàç äîêàçûâàåò òî, ÷òî ãäå-òî ÷òî-òî äâà-
òðè ãîäà íàçàä ïîøëî ñîâñåì íå òàê, êàê ìîãëî áû.
Èç ïîñëåäíèõ ïðèìåðîâ � çàïóñê DREAM ON, ïîëíîöåííîãî ëþ-
áèòåëüñêîãî æóðíàëà îá èãðàõ äëÿ Dreamcast, ÷òî àêöåíòèðóåò
âíèìàíèå íà ñàìîäåëüíûõ ïðîåêòàõ è ïðîáëåìàõ ïðîãðàììè-
ðîâàíèÿ äëÿ ýòîé êîíñîëè. Äîáûòü ïåðâûé âûïóñê, âèäèìî,
ìîæíî áóäåò ñ ïîìîùüþ âåçäåñóùåãî èíòåðíåò-ìàãàçèíà Lik-
Sang, ðóêîâîäñòâî êîòîðîãî íå îñòàâëÿåò áåç âíèìàíèÿ íè îä-
íî èç ìîäíûõ âåÿíèé òóñîâêè ðåòðî-ãåéìåðîâ. 

DREAMCAST ÆÈÂ!
ÑÂÅÆÈÅ ÈÃÐÛ ÍÀ
ÏÎÄÕÎÄÅ...
ÕÎÒß ÈÕ È Î×ÅÍÜ ÌÀËÎ

ÕÈÒÛ ÄËß DC ÆÈÂÛ!
ÍÎ ÄÎÑÒÓÏÍÛ ÒÎËÜÊÎ ÂËÀÄÅËÜÖÀÌ  ÊÎÍÑÎËÈ

Ðîññèéñêèé ðûíîê âèäåîèãð âñåãäà áûë «âåùüþ â ñåáå». Ó íàñ íåîõîòíî ïîêóïàëè SNES, íå çàìåòèëè ðå-
ëèçà Saturn, ñòðàííî îòíåñëèñü ê Nintendo 64 è äîñòàòî÷íî äîëãî èãíîðèðîâàëè Game Boy. Çàòî íåèç-
ìåííîé ïîïóëÿðíîñòüþ ïîëüçîâàëèñü óñòàðåâøèå êîíñîëè âðîäå NES è Mega Drive, à Dreamcast áûë
âîñïðèíÿò ñ âîñòîðãîì. È õîòÿ â ìàãàçèíàõ èç èãð äëÿ DC ñåé÷àñ äîñòóïíû ïî÷òè èñêëþ÷èòåëüíî óáîãèå
ïèðàòñêèå «ðóñåôåêàöèè», äî ñèõ ïîð íàõîäÿòñÿ ëþäè, ïîêóïàþùèå ñåáå ñèìïàòè÷íóþ áåëóþ êîðîáî÷êó,
áëàãî ñòîèò îíà ïî íûíåøíèì âðåìåíàì êîïåéêè.

Õîòÿ ðàçðàáîòêà Icarus, ïåðñïåêòèâíîãî ýìóëÿòîðà Dreamcast íà PC,
è çàìîðîæåíà, íà ñìåíó åìó ïðèõîäÿò äðóãèå ïðîåêòû. Íà ñàéòå

http://www.felixl.org/ ìîæíî îáíàðóæèòü èíôîðìàöèþ îá àëüòåðíàòèâ-
íîé ïðîãðàììå, ÷òî ïîêà íîñèò íàçâàíèå ChooDo. Çàíèìàþòñÿ åé àâ-
òîðû FreeDO, ýìóëÿòîðà 3DO äëÿ PC. Ïðîãðåññ ïîêà äîñòàòî÷íî ñëà-
áûé, íåò íè îäíîãî ñêðèíøîòà èç ðåàëüíûõ èãð, îäíàêî çàÿâëåíî, ÷òî
íåìàëàÿ ÷àñòü (27%) ôóíêöèé «æåëåçà» óæå ðåàëèçîâàíî ïðîãðàììíî.
×òî êàñàåòñÿ ñêîðîñòè, òî äëÿ ýìóëÿöèè îäíîãî òîëüêî öåíòðàëüíîãî
ïðîöåññîðà (Hitachi SH4 200Mhz) ïî ðàñ÷åòàì ðàçðàáîò÷èêîâ ïîòðå-
áóåòñÿ îðèåíòèðîâî÷íî P4 1.8 Ghz! À âåäü èì íà÷èíêà DC îòíþäü íå
îãðàíè÷èâàåòñÿ! Ìîæåòå ñåáå ïðåäñòàâèòü, êàêàÿ ìàøèíà ïîòðåáóåòñÿ
äëÿ òîãî, ÷òîáû ìîæíî áûëî êîìôîðòíî èãðàòü. 
Ïëîõî òî, ÷òî â îòëè÷èå îò Icarus, çäåñü íå îãîâàðèâàåòñÿ ÿâíûì îáðà-
çîì äèñòàíöèðîâàíèå ïðîåêòà îò ïèðàòñêèõ èãð. Ýòî ìîæåò âûçâàòü è
ïðîáëåìû ñ ëåãàëüíîñòüþ, è íàïëûâ «ýìóëàìåðîâ», æàæäóùèõ ïîáûñò-
ðåå çàïóñòèòü âûêà÷àííûé îáðàç äèñêà. Èñòîðèÿ ïîêàçûâàåò, ÷òî íåð-
âû ó ðàçðàáîò÷èêîâ îòíþäü íå æåëåçíûå, è ìíîãî÷èñëåííûå ïèñüìà ñ
òðåáîâàíèÿìè ñðî÷íî îòïðàâèòü âñåì è êàæäîìó ïðîãðàììó, ÷òî ñìî-
æåò «îòêðûòü ôàéë sonic_adventure2.cdi», âïîëíå ìîãóò îòáèòü æåëàíèå
ïðîäîëæèòü ðàáîòó íàä ïðîåêòîì. 

ÞÁÈËÅÉ ÊÎÍÑÎËÈ

SOUL CALIBUR ÍÀ PC?
ÝÒÎÒ ÄÅÍÜ ÂÑÅ ÁËÈÆÅ�
ÍÎ ÄÎ ÍÅÃÎ ÍÀÄÎ ÅÙÅ ÄÎÆÈÒÜ
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VisualBoyAdvance îñòàåòñÿ ëó÷-
øèì ñðåäñòâîì äëÿ çàïóñêà èãð

äëÿ GBA íà âàøåì ïåðñîíàëüíîì
êîìïüþòåðå. Êàçàëîñü áû, ñîâåð-
øåíñòâîâàòüñÿ äàëüøå íåêóäà, îä-
íàêî âûøåäøàÿ íà äíÿõ âåðñèÿ 1.7
ìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ î÷åíü äëèí-
íûì ñïèñêîì îáíîâëåíèé � îçíàêî-
ìèòüñÿ ñ íèì ìîæíî íà îôèöèàëü-
íîì ñàéòå (http://vboy.emuhq.com/).
Îíè êàñàþòñÿ êàê óëó÷øåíèÿ ñêî-
ðîñòè ðàáîòû è èñïðàâëåíèÿ îøè-
áîê â êîäå, òàê è äîáàâëåíèÿ íîâûõ
ôè÷ â èíòåðôåéñ. Êîíå÷íî, íàëè-
÷èå ôóíêöèè àâòîìàòè÷åñêîé çàã-

ðóçêè ïîñëåäíåãî ñåéâà âðÿä ëè îò-
íîñèòñÿ ê ÷èñëó ïåðâîî÷åðåäíûõ
òðåáîâàíèé ïîëüçîâàòåëÿ, îäíàêî
êîãäà âñå îñòàëüíîå â ïîðÿäêå, ïî-
÷åìó áû íå çàíÿòüñÿ ðþøå÷êàìè?
Äà è òàêèå âåùè, êàê äåìîíñòðàöèÿ

â ìåíþ çàãðóçêè ñîõðàíåííûõ ñîñ-
òîÿíèé âðåìåíè, êîãäà îíè áûëè
ñäåëàíû, èñêëþ÷èòåëüíî ïîëåçíû.
Èíòåðåñíî, ÷òî àâòîð, ïî-âèäèìî-
ìó, àêòèâíî ñîòðóäíè÷àåò ñ ñîçäà-
òåëÿìè äðóãèõ ýìóëÿòîðîâ ïîðòà-

òèâíûõ êîíñîëåé ñåìåéñòâà
GameBoy � â ÷àñòíîñòè, GEST è
KiGB. Áóäü âñå ýòè ïðîåêòû êîì-
ìåð÷åñêèìè � âðÿä ëè áû ìû ìîãëè
ðàññ÷èòûâàòü íà ñòîëü æå âûñîêîå
êà÷åñòâî, ÷òî èìååòñÿ ñåé÷àñ. 

ËÓ×ØÅ, ÂÛØÅ, ÁÛÑÒÐÅÅ! ÎÁÍÎÂÈËÑß ÝÌÓËßÒÎÐ GBA
ÊÀ×ÀÅÌ, ÈÃÐÀÅÌ

NIGHTSHADE
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ: Beam Software
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ultra
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: NES
ÆÀÍÐ: action
ÃÎÄ ÐÅËÈÇÀ: 1992

Ãåðîé-íîâè÷îê ïðèçâàí çàìåíèòü ïàâøå-
ãî â áîÿ Ãëàâíîãî Ñóïåðãåðîÿ! Â èãðå âàì
ïðèäåòñÿ ïåðåêëþ÷àòüñÿ ìåæäó òðåìÿ
ðåæèìàìè � èññëåäîâàíèÿ ëîêàöèé, áîåâ
è «cïàñåíèÿ îò íåìèíóåìîé ñìåðòè». Â
ïåðâîì ñëó÷àå âàì íóæíî ïîäáèðàòü
ïðåäìåòû, èñïîëüçîâàòü èõ è îáùàòüñÿ ñ
ëþäüìè. Â ïñåâäî-3D ðåæèìå â äóõå
Double Dragon. À âîò ñ âðàãàìè íàäî
äðàòüñÿ óæå â ïîëíîì 2D. 
Ñàìàÿ èííîâàöèîííàÿ ôèøêà çàêëþ÷àåò-
ñÿ â òîì, ÷òî êîãäà ó Nightshade çàêàí÷è-
âàåòñÿ ëèíåéêà æèçíåííîé ýíåðãèè, ãå-
ðîé íå ïîìèðàåò, à îòïðàâëÿåòñÿ ïðÿìè-
êîì â òþðüìó Ãëàâíîãî Çëîäåÿ. Òàì âàì
ïðèäåòñÿ ñïàñòèñü îò íåìèíóåìîé ãèáåëè
(íàïðèìåð, âàñ ìîãóò ïðèâÿçàòü ê êîí-
âåéåðó, â êîíöå êîòîðîãî ãåðîé áóäåò
ðàçäàâëåí èëè ðàçðóáëåí íà êóñêè). Åùå
îäíà èíòåðåñíàÿ ôè÷à � òî, ÷òî äëÿ ïðîä-
âèæåíèÿ ïî èãðå íóæíî óâåëè÷èâàòü ñâîþ
«ïîïóëÿðíîñòü», âûïîëíÿÿ ðàçíîîáðàç-
íûå ìèññèè. Íà÷íåòå âû ñî ñïàñåíèÿ ïî-
òåðÿâøèõñÿ êîòÿò, è ëèøü â ñàìîì êîíöå
ïîëó÷èòå âîçìîæíîñòü ïðîíèêíóòü íà
ñåêðåòíóþ áàçó Çëîäåÿ. Äà, ê ñëîâó, ê
îäíîèìåííîìó ïðîåêòó Sega èãðà íèêàêî-
ãî îòíîøåíèÿ íå èìååò.

GRADIUS III
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ: Konami
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Konami
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: SNES
ÆÀÍÐ: action
ÃÎÄ ÐÅËÈÇÀ: 1991

Ýòîò êëàññè÷åñêèé äâóõìåðíûé ñàìîëåò-
íûé øóòåð äëÿ SNES íàãëÿäíî äåìîíñòðè-
ðóåò â òîì ÷èñëå è ñëàáîñòè êîíñîëè îò
Nintendo � êîãäà íà ýêðàíå ñêàïëèâàåòñÿ
ìíîãî îáúåêòîâ, èãðà çàìåòíî ïðèòîðìà-
æèâàåò. Â îñòàëüíîå æå âñå ïðîñòî çàìå-
÷àòåëüíî � âàì äîñòàåòñÿ ñèìïàòè÷íûé êî-
ðàáëèê ïîä íàçâàíèåì M.A.X., ê êîòîðîìó
ïðèëàãàåòñÿ âåñüìà ñîëèäíûé íàáîð âî-
îðóæåíèÿ (øåñòü êàòåãîðèé ïî ÷åòûðå âè-
äà â êàæäîì). Óïðàâëåíèå èñêëþ÷èòåëüíî
óäîáíî, òàê ÷òî âû íå ðàñòåðÿåòåñü äàæå,
êîãäà âðàãè íàâàëÿòñÿ ñî âñåõ ñòîðîí (÷òî
îáû÷íî íå ñëèøêîì-òî ïðèÿòíî â øóòåðàõ
ñ âèäîì ñáîêó). Ñëîæíîñòü òðàäèöèîííî
âûñîêà, à íà ïðåîäîëåíèå äåñÿòè óðîâíåé
âàì äàþòñÿ âñåãî ëèøü òðè ïîïûòêè. Êàê è
ïîëîæåíî, âàì ïðèäåòñÿ íàó÷èòüñÿ èãðàòü,
óâîðà÷èâàÿñü îò êàæäîé ïóëè, êîèõ íà ýê-
ðàíå îäíîâðåìåííî ìîæåò áûòü íåñêîëüêî
äåñÿòêîâ. Èç âàæíûõ îñîáåííîñòåé ñòîèò
îòìåòèòü óäà÷íûé äèçàéí � êîðàáëè íå òå-
ðÿþòñÿ íà ôîíå âçðûâîâ, âûãëÿäÿò ÿðêî,
íî ñîëèäíî, áåç èçëèøíåé ìóëüòÿøíîñòè.
Èãðû ñåðèè Gradius â äàëüíåéøåì ïîÿâëÿ-
ëèñü íà Saturn, PlayStation è GameBoy
Advance, òàê ÷òî îïàñåíèé çà ñóäüáó ïî-
ïóëÿðíîé òîðãîâîé ìàðêè íåò. 

HAUNTING STARRING
POLTERGUY 

ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ: Electronic Arts
ÈÇÄÀÒÅËÜ:  Electronic Arts
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:  Mega Drive
ÆÀÍÐ: action
ÃÎÄ ÐÅËÈÇÀ: 1993

Âû � ïðèâèäåíèå. Âàøà öåëü � íàïóãàòü
÷ëåíîâ áîãàòîé èòàëüÿíñêîé ñåìüè äî ïî-
ëóñìåðòè, ïîñëåäîâàòåëüíî âûæèòü èõ èç
íåñêîëüêèõ îñîáíÿêîâ. Ñðåäñòâ äëÿ ýòî-
ãî � áîëåå ÷åì äîñòàòî÷íî, âåäü ãåðîé
óìååò âñåëÿòüñÿ â áîëüøèíñòâî îáúåê-
òîâ � êðîâàòè, ëþñòðû, òóìáî÷êè, çåðêà-
ëà è äàæå ñòåíû. Ïèàíèíî âäðóã ìîæåò
íà÷àòü èãðàòü ìåëîäèþ ñàìî ïî ñåáå, ëþ-
äÿì âåçäå áóäóò ÷óäèòüñÿ ïÿòíà êðîâè è
îòðóáëåííûå ðóêè. ×åì ëó÷øå ñìîæåòå
íàïóãàòü èõ � òåì áîëüøå ïîääåðæèâàþ-
ùåé âàøå ïîòóñòîðîííåå ñóùåñòâîâàíèå
(à òàêæå ïîçâîëÿþùåé ñòàâèòü ëîâóøêè)
ýíåðãèè ïîëó÷èòå. Â ñëó÷àå æå åñëè îíà
çàêîí÷èòñÿ, âàì ïðèäåòñÿ îòïðàâèòüñÿ â
ïîäçåìåëüå, ãäå èãðà ïðåâðàòèòñÿ â áî-
ëåå-ìåíåå îáû÷íûé áîåâèê.
Ãðàôèêà â èãðå èñïîëüçóåòñÿ èçîìåòðè-
÷åñêàÿ, íå ñëèøêîì ïðîäâèíóòàÿ, íî âïîë-
íå äîñòàòî÷íàÿ äëÿ òîãî, ÷òîáû ïîëó÷èòü
óäîâîëüñòâèå îò îäíîé èç ñàìûõ èííîâà-
öèîííûõ èãð íà Mega Drive. Æàëü ëèøü,
÷òî ñèêâåëîâ íå ïîÿâèëîñü, äà è èäåè èí-
òåðåñíûå òàê è íå áûëè èñïîëüçîâàíû â
áóäóùèõ ïðîåêòàõ. 

Îáíîâèëñÿ Snes9x, ïîïó-
ëÿðíûé ýìóëÿòîð SNES. Â íåì
äîáàâëåíà ïîääåðæêà ÷èïà 
S-DD1 (åãî èñïîëüçóåò â ÷àñò-
íîñòè Star Ocean), óëó÷øåíà
ýìóëÿöèÿ DSP-1, SuperFX è
SA-1. Ñêà÷àòü åãî ìîæíî íà
http://www.snes9x.com/

Âûøëà ñâåæàÿ âåðñèÿ
GEST, ýìóëÿòîðà GB/GBA
Advanceõ. Îôèöèàëüíàÿ
ñòðàíèöà �
http://koti.mbnet.fi/gest_emu/

Ïîêëîííèêè ñàéòà
Romov.Net, ÷òî íûíå ñëèëñÿ
ñ Emu-Russia (http://emu-rus-
sia.km.ru), ìîãóò çàãëÿíóòü
íà ñòðàíèöó http://www.live-
journal.com/community/romo
vnet/. Òàì íûíå îáèòàþò âñå
ñàìûå êðóòûå ñïåöèàëèñòû
ïî ýìóëÿöèè â Ðóíåòå, à òàê-
æå èãðîâûå æóðíàëèñòû-êîí-
ñîëüùèêè. Ðåêîìåíäóþ!

Âûøëà îáíîâëåííàÿ âåð-
ñèÿ ëþáèòåëüñêîãî ïåðåâîäà
Radical Dreamers (SNES),
ñèêâåëà ïîïóëÿðíîé ðîëå-
âóøêè Chrono Trigger. Ëåæèò
îíà íà http://radicaldream-
ers.sourceforge.net/

Ïîÿâèëñÿ åùå îäèí ñàìî-
äåëüíûé ïðîèãðûâàòåëü MP3
äëÿ Dreamcast, çàãëÿíèòå íà
http://imrtechnology.ngemu.c
om/ . Îí ìîæåò îêàçàòüñÿ
èíòåðåñíûì.

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÎÒ SEGA
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WIDESCREEN Äåíèñ «dN» Ïîäîëÿê podolyak@gameland.ru

Ýòîò âûïóñê Widescreen ïîèñòèíå èìïåðàòîðñêèé. Åùå áû: Êîðîëè è Öàðè áüþòñÿ áîê î áîê ïðîòèâ âñåëåíñêîãî çëà � òå-
ïåðü Ñðåäèçåìüå è Äðåâíèé Åãèïåò íàêîíåö-òî çàäûøàò âîçäóõîì ñâîáîäû! Â òî âðåìÿ, êàê ïîëóáîãè âåðøàò ñâîè ïîäâè-
ãè, îäíè ïðîñòûå ëþäè ñïàñàþò ñîâðåìåííóþ öèâèëèçàöèþ îò çëîáíûõ «àëèåíîâ», òàê è íîðîâÿùèõ ïîïîðòèòü òåáå ïèùå-
âàðèòåëüíûé òðàêò, à äðóãèå, óêóðèâøèñü, íàáëþäàþò çà êðóøåíèåì Áåðëèíñêîé ñòåíû èç áàøíè òàíêà. Venceremos! � dN

ÐÅÆÈÑÑÅÐ: ÏÈÒÅÐ ÄÆÅÊÑÎÍ 

Çëî ñíîâà îáðåòàåò ñèëû. Íèêîãäà ðàíåå êðîâàâûé îðî÷èé ìå÷ íå íàâèñàë òàê íèçêî íàä äðåâíèìè
ïðîñòîðàìè Ñðåäèçåìüÿ. Çëîâåùèé Ñàóðîí, ñîáðàâ íåñìåòíûå ÷åðíûå ïîë÷èùà ó ñòåí Ìèíàñ-Òèðèòà,
óæå ïðåäâêóøàåò áëèçêóþ ïîáåäó. Êòî îäåðæèò âåðõ: ÷óäîâèùíàÿ àðìèÿ, ñîáðàííàÿ èç òðîëëåé, îðêîâ,
ãîáëèíîâ è íàçãóëîâ, èëè ïàðà õîááèòîâ, êðàäóùèõñÿ ñêâîçü äðåìó÷èå ëåñà è ìåðòâûå áîëîòà?
Ñêðûâàÿñü â ãîðàõ Ìîðäîðà, Ôðîäî è Ñýì âñå áëèæå è áëèæå ïîäáèðàþòñÿ ê Îãíåííîé ãîðå. Ïîñëåäíÿÿ
áèòâà, ïîñëåäíåå ïóòåøåñòâèå, ïîñëåäíèå èñïûòàíèÿ�

Ñìåðòü ïðîêëÿòîìó Ñàóðîíó!
Âïåðåä, îðëû! Çà ðîäíîå
Ñðåäèçåìüå!

!ÂËÀÑÒÅËÈÍ ÊÎËÅÖ: 
ÂÎÇÂÐÀÙÅÍÈÅ ÊÎÐÎËß
LOTR: RETURN OF THE KING

Ç
àäàíèå íà ëîãè÷åñêîå
ìûøëåíèå. Äàíà öåïî÷êà
óòâåðæäåíèé: «Âñå õîðî-
øåå (êàê, ñîáñòâåííî, è

ïëîõîå) êîãäà-íèáóäü çàêàí÷èâàåò-
ñÿ», «Äîáðî â èòîãå ïîáåæäàåò
çëî», «Âñå ñêîëü-íèáóäü çíà÷èìûå
ôèëüìû ñîñòîÿò èç òðåõ ÷àñòåé». À
òåïåðü, âíèìàíèå, âîïðîñ: ïåðåñ-
òàíåò ëè êðóòèòüñÿ â ãðîáó Äæîí
Ð.Ð. Òîëêèåí, êîãäà äî íåãî äîéäåò
íîâîñòü, ÷òî Âåëèêîå Êèíîïóòåøå-
ñòâèå íàêîíåö-òî çàêîí÷èëîñü? Åñ-
ëè âû áåç ïðîáëåì ðàçðåøèëè ýòó
êàâåðçó, òî ìîæåò áûòü âû òîãäà
ñìîæåòå ïðåäïîëîæèòü, êàêèìè
ñëîâàìè ïîêîéíûé ïðîôåññîð ôè-

ëîëîãèè ìîã áû îõàðàêòåðèçîâàòü
íåêîåãî Ïèòåðà Äæåêñîíà?

ÊÀÊ ß ÏÎÇÍÀÊÎÌÈËÑß 
Ñ ÕÎÁÁÈÒÀÌÈ
Ìîå çíàêîìñòâî ñ òâîð÷åñòâîì
JRRT íà÷àëîñü ïî÷òè ÷åòâåðòü âåêà
íàçàä � èìåííî òîãäà â ìàëåíüêèå
äåòñàäîâñêèå ðó÷îíêè ïîïàëà çàìó-
ñîëåííàÿ êíèæêà ñ âåñåëûì ÷åëî-
âå÷êîì è äðàêîíîì íà îáëîæêå (îò-
äåëüíîå ñïàñèáî ìàìå-áèáëèîòåêà-
ðþ), ÷óòü ïîâûøå êîòîðûõ êðàñîâà-
ëîñü íàçâàíèå � «Õîááèò, èëè Òóäà è
îáðàòíî». Êíèæêà áûëà ïðîãëî÷åíà
çà ïàðó äíåé, îñòàâèëà íåèçãëàäè-
ìîå âïå÷àòëåíèå è� áûëà ïðî÷èòàíà

åùå ðàç (ïîäîáíîå ïîâåäåíèå ÿâëÿ-
åòñÿ äëÿ àâòîðà èñêëþ÷èòåëüíûì,
èáî íè îäíà äðóãàÿ êíèæêà íå ÷èòà-
ëàñü äâàæäû � êðîìå, ìîæåò áûòü,
ó÷åáíèêà àíàòîìèè, íî òî óæå áûëî
â ñòàðøèõ êëàññàõ ñðåäíåé øêîëû.
� Ïðèì. àâòîðà).
Ñëåäóþùàÿ âñòðå÷à ñ ãåðîÿìè Ðî-
íàëüäà Ðóåëà Òîëêèåíà, îêàçàâøà-
ÿñÿ óæå ãîðàçäî ñåðüåçíåå, ñëó÷è-
ëàñü â ñòàðøèõ êëàññàõ (êàê ðàç
ïîñëå ïðî÷òåíèÿ óæå óïîìèíàâ-
øåéñÿ «Àíàòîìèè») � õèïïîâàòûé
äðóã, âîñïèòàííûé íà «Äðàãîíç-
ýíä-äàíäæýíç» è ïîìåøàííûé íà
ðîëåâûõ èãðàõ âî âñåõ èõ èïîñòà-
ñÿõ, ðåàëüíûõ è âèðòóàëüíûõ, ïîä-

êèíóë ìåæäó äåëîì ïëîòíåíüêèé òî-
ìèê, óêðàøåííûé äðåâíåé âÿçüþ,
ñòèëèçîâàííîé ïîä ðóíè÷åñêîå
ïèñüìî, íàäïèñüþ «Âëàñòåëèí êî-
ëåö» è ñìóòíî çíàêîìîé ôàìèëèåé
«Òîëêèåí». Ïåðåäà÷à êíèãè ñîïðî-
âîæäàëàñü ñëîâàìè «Ìàñò áè ðýä».
«Ìàñò» çíà÷èò «ìàñò»� Ïîñëå ýòî-
ãî áûëè «Äâå êðåïîñòè», «Âîçâðà-
ùåíèå êîðîëÿ», à åùå êó÷à íåóäîâ-
ëåòâîðèòåëüíûõ îòìåòîê ïî ñàìûì
ðàçíîîáðàçíûì ïðåäìåòàì: âå÷å-
ðîì ÷óäèëèñü íàçãóëû, â ëèöå äè-
ðåêòîðà óãàäûâàëèñü ÷åðòû Ñàóðî-
íà, à â ëè÷íûé äíåâíèê ëîæèëèñü
ñòðîêè, ïîäîáíûå çíàìåíèòûì
«�òðè � ýëüôèéñêèì âëàäûêàì â



ïîäçâÿçäíûé ïðåäåë�» � èíîãäà âûé-
òè èç «÷èòàòåëüñêîãî çàïîÿ» áûâàåò
ñëîæíåå, ÷åì îòêàçàòüñÿ îò óïîò-
ðåáëåíèÿ òÿæåëûõ íàðêîòèêîâ.
Â î÷åðåäíîé ðàç ñ îáèòàòåëÿìè Ñðå-
äèçåìüÿ ìíå óäàëîñü âñòðåòèòüñÿ
òîëüêî â íà÷àëå íîâîãî âåêà (îñè-
ëèòü «Ñèëüìàðèëëèîí» íå áûëî íèêà-
êèõ ñèë � óæ áîëüíî îí íàïîìèíàë
áèáëåéñêèå òåêñòû � «Àâðààì ïîðî-

äèë Èàêîâà, Èàêîâ ïîðîäèë Èîàí-
íà�». Âîèñòèíó, ÷òèâî äëÿ ïîñâÿùåí-
íûõ. È ïîâåðíóòûõ). Âîëíà ìàñøòàá-
íûõ ãîëëèâóäñêèõ ýêðàíèçàöèé êîí-
öà 90-õ ïðîøëîãî âåêà íå îáîøëà
ñòîðîíîé è ýïè÷åñêîå ïðîèçâåäåíèå
Òîëêèåíà. Õîäèâøèå äîëãîå âðåìÿ
ñðåäè «òîëêèíèñòîâ» ñëóõè î ãðÿäó-
ùåì êèíîâîïëîùåíèè òðèëîãèè îêà-
çàëèñü íåáåñïî÷âåííûìè�

ÄÆÅÊÑÎÍ 
ÏÐÎÒÈÂ ÒÎËÊÈÅÍÀ?
Ðàçðûâàåìûé ïðîòèâîðå÷èÿìè
Äæåêñîí, âî âðåìÿ ðàáîòû íàä ïðî-
åêòîì áóêâàëüíî áàëàíñèðîâàë ìåæ
äâóõ êðàéíîñòåé � ñíÿòü àáñîëþòíî
«ñâîå» êèíî èëè ýêðàíèçèðîâàòü òðè-
ëîãèþ Òîëêèåíà «áëèçêî ê òåêñòó».
Çàäà÷à ðåæèññåðà óñëîæíÿëàñü
åùå è òåì, ÷òî çà êàæäûì åãî øàãîì
ñëåäèëà ìíîãî÷èñëåííàÿ àðìèÿ «òîë-

êèåíóòûõ» ïîêëîííèêîâ: êàæäàÿ
ôðàçà èç íåìíîãî÷èñëåííûõ ðåëè-
çîâ, ëþáàÿ îãîâîðêà àêòåðîâ èëè
÷ëåíîâ ñúåìî÷íîé ãðóïïû ìãíîâåííî
îáìóñîëèâàëàñü íà ñîòíÿõ èíòåðíåò-
ôîðóìîâ. Âåðäèêò, âûíåñåííûé çà-
äîëãî äî ïðåìüåðû «Áðàòñòâà», áûë
êðàòîê: «Ïðåäàòü àíàôåìå!». Íî�
Ïåðâóþ ÷àñòü «Âëàñòåëèíà êîëåö»
æäàë ôàíòàñòè÷åñêèé óñïåõ � îò-

äåëüíûå çëîáíûå êðèòè÷åñêèå âûê-
ðèêè ïðîñòî ïîòîíóëè «âî ãëóáèíå»
âñåîáùåãî âîñòîðãà. Íå ìåíåå ãðîì-
êî «îòêðóòèëèñü» è «Äâå êðåïîñòè».
Äæåêñîí ñìîã íàéòè èäåàëüíûé
êîìïðîìèññíûé âàðèàíò: àóòåíòè÷-
íîñòü ïðîèñõîäÿùåãî íà ýêðàíå (â
ñðàâíåíèè ñ «áóìàæíîé» òðèëîãèåé)
îí ðàçáàâèë ñîáñòâåííûìè èíòåðåñ-
íûìè íàõîäêàìè. Îäíàêî, ýòà ðàáî-
òà áûëà ïðîâåäåíà ñòîëü èñêóñíî,
÷òî ÷åëîâåê, íåçíàêîìûé ñ êíèãîé,
ïðîñòî íå â ñèëàõ îòëè÷èòü, ÷òî áû-
ëî äîáàâëåíî â êèíîâåðñèè, à ÷òî âû-
ðåçàíî. Çëûå ÿçûêè óòâåðæäàþò, ÷òî
«äæåêñîíîâñêàÿ îòñåáÿòèíà» ñ êàæ-
äîé ñåðèåé ñòàíîâèòñÿ âñå «ðàçâå-
ñèñòåå», à «Âîçâðàùåíèå êîðîëÿ»
ïîëíîñòüþ ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé «êè-
íî ïî ìîòèâàì». Íî íà òî îíè è çëûå
ÿçûêè, ÷òîáû� Â îáùåì, äà çäðàâ-
ñòâóåò «Êîðîëü»!

Äæåêñîí âî âðåìÿ ðàáîòû íàä ïðîåêòîì áóê-
âàëüíî áàëàíñèðîâàë ìåæ äâóõ êðàéíîñòåé �
ñíÿòü àáñîëþòíî «ñâîå» êèíî èëè ýêðàíèçèðî-

âàòü òðèëîãèþ Òîëêèåíà «áëèçêî ê òåêñòó»
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Â íîðìàëüíûõ ïðèðîäíûõ óñëîâèÿõ ðîñò ñëîíîâ íè÷åì íå îãðàíè÷åí.
Åäèíñòâåííûé îãðàíè÷èâàþùèé ôàêòîð � ìåëêèå ïàðàçèòû ðîäà Homo
(âèä Sapiens, ïîäâèä Sapiens).

!



134 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #2(155) ßÍÂÀÐÜ 2004

WIDESCREEN Äåíèñ «dN» Ïîäîëÿê podolyak@gameland.ru

Ôîðìàò çâóêà, ñîçäàííûé êîìïàíè-
åé Digital Theater System. Ñ÷èòàåòñÿ,
÷òî DTS êîíêóðèðóåò ñ ñèñòåìîé
Dolby Digital, õîòÿ òåõíîëîãèè ëåæà-
ùèå â èõ îñíîâå âåñüìà ñõîæè. Ñïå-
öû óòâåðæäàþò, ÷òî DTS èñïîëüçóåò
ìåíüøèé óðîâåíü ñæàòèÿ öèôðîâîé

èíôîðìàöèè è îáëàäàåò áîëåå íèçêèì óðîâíåì áà-
ñîâ. Îäíàêî ëèøü íàòðåíèðîâàííîå óõî ñïîñîáíî îò-
ëè÷èòü çâóêîâóþ äîðîæêó, çàïèñàííóþ â DTS-ôîðìà-
òå, îò àíàëîãè÷íîé â DD.

�íî íå ñìåðòüþ õðàáðûõ. Phase
Alternation by Line (ñîêðàùåííî
PAL) � ôîðìàò âåùàíèÿ öâåòíîãî
òåëåâèäåíèÿ. Ïðèíÿò â ñòðàíàõ Åâ-
ðîïû, â Àâñòðàëèè, Êèòàå è ÷àñòè÷-
íî â Þæíîé Àìåðèêå. Òåõíè÷åñêèå
õàðàêòåðèñòèêè: 25 êàäðîâ â ñå-

êóíäó è 625 ñòðîê â êàäðå. Â íàñòîÿùåå âðåìÿ ïðîá-
ëåìû ñ âîñïðîèçâåäåíèåì ðàçëè÷íûõ âèäåîñòàíäàð-
òîâ â ñèëó ìóëüòèôîðìàòíîñòè ñîâðåìåííîé àóäèî-
âèäåîàïïàðàòóðû ïðàêòè÷åñêè ðàçðåøåíû, íî� ñïî-
êîåí òîò, êòî ïðåäóïðåæäåí.

Ñîîòíîøåíèå ñòîðîí, ñ êîòîðûì
çàïèñàíî âèäåîèçîáðàæåíèå. Èíû-
ìè ñëîâàìè, íàäïèñü òèïà «Õ:Y», ãî-
âîðèò î òîì, ÷òî ýòîò äèñê áóäåò
èäåàëüíî âîñïðîèçâåäåí íà òåëåâè-
çîðå (èëè äðóãîì ñðåäñòâå îòîáðà-
æåíèÿ âèäåîèíôîðìàöèè), âûñîòà
è øèðèíà êîòîðîãî ñîîòíîñÿòñÿ
êàê Õ ê Y. Âîîáùå, òåìà ñîîòíîøå-
íèÿ ñòîðîí (èëè aspect ratio) â êèíå-
ìàòîãðàôå è òåëåâåùàíèè äîñòà-
òî÷íî èíòåðåñíà, íî è íå ìåíåå
ñëîæíà. Ïîýòîìó îãðàíè÷èìñÿ
ëèøü âîçìîæíîñòüþ ïðàêòè÷åñêîãî

ïðèìåíåíèÿ ýòèõ «ìàãè÷åñêèõ ôîðìóë». Ñîîòíîøå-
íèå ñòîðîí 4:3 (èëè 1.33:1) � ôîðìàò ýêðàíà îáû÷íî-
ãî òåëåâèçîðà � ñìîòðè äèñê íà ñâîåì ëþáèìîì
«ÿùèêå» è íå íàïðÿãàéñÿ. Ôîðìàò 16:9 (1.85:1) áåç
ïðîáëåì âîñïðîèçâîäèòñÿ íà ñîâðåìåííûõ øèðîêî-
ôîðìàòíûõ òåëåâèçîðàõ. DVD-êàðòèíêà ñ ñîîòíîøå-
íèåì ñòîðîí 16:9 íà îáû÷íîì 4:3-òåëåâèçîðå áóäåò
ëèáî îáðåçàòüñÿ ñëåâà è ñïðàâà, ëèáî àâòîìàòè÷åñ-
êè «ïîäãîíÿòüñÿ» ïîä íåãî � âîò îòêóäà áåðóòñÿ ÷åð-
íûå ïîëîñû ñâåðõó è ñíèçó. À âîò 21:9 (2.35:1), èíîã-
äà íàçûâàåìûé PANAVISION èëè SCOPE, ÿâëÿåòñÿ
ñòîïðîöåíòíûì êèíîôîðìàòîì. Ïðè âîñïðîèçâåäå-
íèè ôèëüìîâ, çàïèñàííûõ ñ ñîîòíîøåíèåì ñòîðîí
2.35:1, «òðàóðíûå ëåíòû» îáðàìëÿþò èçîáðàæåíèå
äàæå íà øèðîêîôîðìàòíûõ òåëåâèçîðàõ.

DVD-ËÈÊÁÅÇ
Öàðü ñêîðïèîíîâ
The Scorpion King  

Ðåæèññåð: ×àê Ðàññåë

×
åãî òîëüêî íå ïðîðî÷àò Äóéýíó Äæîíñîíó, ÷åãî òîëüêî íå
ãîâîðÿò î íåì? Îí è çàìåíà ñòàðåþùåìó Øâàðöåíåããåðó,
îí è ñîâðåìåííàÿ çâåçäà ôýíòåçè-ôèëüìîâ, îí è ñàìûé

àòëåòè÷íî ñëîæåííûé ñåêñ-ñèìâîë Ãîëëèâóäà. Íå ìíîãî ëè
ýïèòåòîâ äëÿ àêòåðà ñ íå òàêîé óæ äîëãîé æèçíüþ â êèíî? Íî
«Ñêàëà» ñíîâà äîêàçûâàåò, ÷òî äàâíî óæå âûðîñ èç øòàíèøåê
«áè-ìóâè» è ãîòîâ ê ïîêîðåíèþ íîâûõ êèíîâûñîò.
Êîãäà «Ìóìèÿ» áûëà ìàëåíüêîé� Íåò, íå òàê. Êîãäà âåëèêèå
åãèïåòñêèå ïèðàìèäû ñóùåñòâîâàëè òîëüêî â ïðîåêòå� Â îáùåì, â
íåçàïàìÿòíûå âðåìåíà, êîãäà æðåöû ïîêëîíÿëèñü ñâÿùåííîìó
Ñèðèóñó, à ïëîäîðîäíàÿ äîëèíà Íèëà áûëà öåíòðîì öèâèëèçàöèè,
ñâèðåïûé è êðîâîæàäíûé Ìåìíîí (Áðýíä) ïðèøåë âîéíîé íà äðåâíèå
öàðñòâà. Áåçæàëîñòíûå îðäû îïóñòîøàëè ãîðîäà, ñåÿ ñòðàõ, ñìåðòü è
ðàçðóøåíèÿ. È òîëüêî áîëåå ìîùíàÿ Ñèëà ñìîãëà îñòàíîâèòü ýòî çëî.
Íàåìíûé óáèéöà Ìàòåé ñòàíîâèòñÿ âåëèêèì Öàðåì, çàùèòíèêîì
ñëàáûõ è áåççàùèòíûõ � DVD «Öàðü ñêîðïèîíîâ» äåìîíñòðèðóåò
ñèëó è ìîùü Äóýéíà «Ñêàëû» Äæîíñîíà âî âñåé êðàñå � êàðòèíêà
ðàçìåðíîñòè 2.35:1 è ïÿòèêàíàëüíûé äóáëÿæ íà ýòîì èçäàíèè
ïðîñòî ïðåâîñõîäíû. Ìàñò áè âî÷ò! 

2002
Ïðåìüåð 
Ìóëüòèìåäèà
àíàìîðô 2.35:1
DD 5.1 (ðóñ/àíãë)

DTS (àíãë)

ñóáòèòðû (ðóñ/àíãë)

áîíóñû: íà ñúåìî÷-
íîé ïëîùàäêå, àó-
äèîêîììåíòàðèè,
ôèëüìû î ñúåìêàõ

2003
Ïðåìüåð
Âèäåîôèëüì
àíàìîðô 2.40:1
DD 5.1 (ðóñ/àíãë)

ñóáòèòðû (ðóñ/àíãë)

áîíóñû: èíòåðâüþ
ñ Êèíãîì, ôèëüì î
ñïåöýôôåêòàõ,
âûðåçàííûå ñöåíû
è àëüòåðíàòèâíàÿ
êîíöîâêà

2001
CP Digital
1.33:1
DD 5.1 (ðóñ/àíãë)

DTS (ðóñ)

ñóáòèòðû (ðóñ)

áîíóñû: àíîíñû è
ôèëüìîãðàôèè

Ëîâåö ñíîâ
Dreamcatcher 

Ðåæèññåð: Ëîóðåíñ Êàçäàí

Ç
ëó óäàåòñÿ ïðîñêîëüçíóòü. Ïðè÷åì ïîïàäàåò îíî â ýòîò ìèð
íåñêîëüêî ãðÿçíûì ñïîñîáîì, ìÿãêî ãîâîðÿ, â îáõîä ïðèíÿòûõ íîðì
ìîðàëè è ýòèêè. Íè÷åãî íå ïîäîçðåâàþùàÿ ïÿòåðêà çàêà-

äû÷íûõ äðóçåé îêàçûâàåòñÿ âòÿíóòîé â ïðîòèâîñòîÿíèå ñ íåçåì-
íûì ðàçóìîì. Íàäåëåííûå ïàðàíîðìàëüíûìè ñïîñîáíîñòÿìè
äðóçüÿ âûïîëíÿþò ñîâñåì íåîæèäàííóþ äëÿ íèõ ìèññèþ � ñïàñàþò
Çåìëþ îò òîòàëüíîãî óíè÷òîæåíèÿ.
Èðîíèÿ è ÷åðíûé þìîð ñ ïðåîáëàäàþùåé àíàëüíî-ôåêàëüíîé òåìîé �
âîò «çàâàðêà» äëÿ ñâåæåãî ôàíòàñòè÷åñêîãî õîððîðà. Íè Ñòèâåí Êèíã,
ïî ðîìàíó êîòîðîãî Êàçäàí ñíÿë ôèëüì, íè Ëîóðåíñ Êàçäàí, ñíÿâøèé
ôèëüì ïî ðîìàíó Êèíãà, ïî-âèäèìîìó, äàæå è íå ïûòàëèñü õâàòàòü êàø-
òàíû èç îãíÿ � «Ëîâåö ñíîâ» � îòíþäü íå øåäåâð êèíîèñêóññòâà è äàæå
âðÿä ëè ïðåòåíäóåò íà ëàâðû «óæàñòèêà» ãîäà. Íî, èçâèíèòå, åñëè âàñ
äâà ÷àñà äåðæàò â ïîñòîÿííîì íàïðÿæåííîì îæèäàíèè «÷åãî-òî òàêî-
ãî» � íå ìàñòåðñòâî ëè ýòî? È «÷åðòèêè èç òàáàêåðêè» âûñêàêèâàþò â
ñàìûé ïîäõîäÿùèé ìîìåíò, ïðè÷åì âñå ñòî äâàäöàòü ñ ëèøíèì ìèíóò è
â íåîãðàíè÷åííûõ êîëè÷åñòâàõ. Ðåêîìåíäóåì ñìîòðåòü ïîçäíåé çèìíåé
íî÷üþ â îäèíîêîì, çàòåðÿííîì â ëåñó, äîìèêå.

Ñîëäàòû Áóôôàëî
Buffalo Soldiers 

Ðåæèññåð: Ãðåãîð Äæîðäàí

×
åì, êðîìå «ñëóæåíèÿ îòå÷åñòâó», ìîæíî çàíÿòüñÿ â àðìèè?
Ìîæíî ëè èçâëå÷ü èç ñêó÷íîãî ïðåáûâàíèÿ â âîåííîì ãîðîä-
êå ìàêñèìóì ïîëüçû? Êàê ïðåâðàòèòü ðóòèííûå ó÷åíèÿ â ôå-

åðè÷åñêîå çðåëèùå? � Ðÿäîâîé Ýëâóä! � Äà, ñýð! � Îòâå÷àéòå íà
ïîñòàâëåííûé âîïðîñ, ñîëäàò! � Åñòü, ñýð! Ñëóæáà â àðìèè äîëæ-
íà ïðèíîñèòü ðàäîñòü è óäîâîëüñòâèå, ñýð! Êàæäîìó ñîëäàòó íà-
øåé äîáëåñòíîé ÷àñòè ïðåäëàãàåòñÿ âîçìîæíîñòü õîðîøî çàðà-
áîòàòü íà òîðãîâëå îðóæèåì è íàðêîòîé, à ÷òîáû ñêðàñèòü ñåðûå
àðìåéñêèå áóäíè, ñóùåñòâóåò ìàññà «îñîáûõ ñïîñîáîâ», ñýð!
Ïîïðîáóéòå, íàïðèìåð, åçäó ïîä ãåðîèíîì íà òÿæåëîì òàíêå, ñýð!
�Áåðëèíñêàÿ ñòåíà âîò-âîò ðóõíåò, Åâðîïà íà ãðàíè ðåâîëþöèîííûõ
ïðåîáðàçîâàíèé, à æèçíü íà îäíîé èç àìåðèêàíñêèõ áàç â Çàïàäíîé
Ãåðìàíèè ïðîòåêàåò â ñîîòâåòñòâèè ñ âûìûøëåííûì äèàëîãîì: ñîë-
äàòû ãîòîâÿò â êàçàðìå «ïîðîøîê», êîìàíäíûé ñîñòàâ ïðåáûâàåò â
ðàññëàáëåííîì íåâåäåíèè, à ìåñòíûå àâòîðèòåòû îõîòíî ñêóïàþò
«Ñòèíãåðû» � ðîññèéñêèå âîÿêè îòäûõàþò! Íåçàìåòíî ïðîñêî÷èâøèé
îòå÷åñòâåííûå êèíîýêðàíû ôèëüì «Ñîëäàòû Áóôôàëî» íåïëîõî
ñìîòðèòñÿ â äîìàøíåé îáñòàíîâêå íà DVD � åäêàÿ, çëîáíàÿ ñàòèðà
íà àðìèþ è æèçíü âîîáùå (íå ïóòàòü ñ «ÄÌÁ»-êëîíàìè!). 

Åñëè òû óæå íå ïîìíèøü, êàê âûãëÿäÿò
îáû÷íûå âèäåîêàññåòû, âîâñþ íàñëàæäà-
åøüñÿ «àâèøêàìè» è íà÷èíàåøü ïðèñìàòðè-
âàòüñÿ ê äèñêàì ñ çàâåòíîé íàäïèñüþ
«DVD», òî ýòà êîëîíêà äëÿ òåáÿ.

Ïîíà÷àëó êàæåòñÿ, ÷òî çëîáíûå áóðæóè ïðèäóìàëè èõ
äëÿ òîãî, ÷òîáû îñíîâàòåëüíî çàïóäðèòü òåáå ìîçãè.
Îäíàêî, íå âñå òî ïëîõî, ÷òî íàðèñîâàíî íà ôóòëÿðå ñ
DVD � ïðîäîëæàåì ðàñøèôðîâûâàòü ïèêòîãðàììû,
êîòîðûå â èçîáèëèè «âîäÿòñÿ» íà DVD-êîðîáêàõ.

!

!

!





ÑÒÀÍÈÑËÀÂ ÍÈÊ
Â îôèñå áóäåò ñâåðêàòü ðàçíîöâåò-
íûìè îãîíüêàìè ñðåäíåãî ðàçìåðà
åëî÷êà, íà êàæäîì ïðàçäíè÷íî óê-
ðàøåííîì ìîíèòîðå áóäóò âèñåòü

÷óëêè äëÿ ïîäàðêîâ. Àëåêñ Ãëàãîëåâ â íàðÿäå
Äåäà Ìîðîçà áóäåò ñ âåñåëûì âèäîì ðàçãóëè-
âàòü ñðåäè îôèñíûõ ñòîëèêîâ è ðàçïèõèâàòü â
÷óëî÷êè ãðåöêèå îðåõè, çàáîòëèâî çàâåðíóòûå
â áëåñòÿùóþ îáåðòêó. Âàëåðèé Êîðíååâ, íàïÿ-
ëèâ êîñòþì Ñíåãóðî÷êè ñ ïðèïóäðåííûìè ðó-
ìÿíöåì ùåêàìè è ïîäâåäåííûìè òóøüþ ðåñíè-
öàìè áóäåò ñ óìèëåííî-àíèìåøíûì âèäîì
ïðèñòàâàòü ê îáèòàòåëÿì ðåäàêöèè è áåñïëàò-
íî ðàçäàâàòü ôóòáîëêè ñ íàäïèñÿìè «Àíèìå
forever» èëè «Õî÷ó ÿïîíñêóþ ïîäðóæêó», ïîïóò-
íî ïðèçûâàÿ âñåõ ïîä çíàìåíà «Áàíçàÿ». Àëåê-
ñàíäð Ùåðáàêîâ ñ ïîäàâëåííûì âèäîì áóäåò
âûøàãèâàòü òóäà-ñþäà îò îêíà ê äâåðè âñïîìè-
íàÿ ñâîé ïî÷èâøèé CD-ïëååð, ïðîêëèíàÿ âñå
íà ñâåòå è áóáíÿ ñåáå ïîä íîñ,÷òî èãðû � çëî è
âðåìÿ îò âðåìåíè òðåáóÿ îò Äåäà Ìîðîçà âîç-
ìåùåíèÿ óùåðáà. Íî íîâîãîäíåå íàñòðîåíèå
âîçüìåò ââåðõ, è óæå ïîâåñåëåâøèé Ùåðáà-
êîâ ñïëÿøåò âîêðóã åëî÷êè! Àëèê Âàéíåð, ïû-
òàÿñü âñå-òàêè, çàêîí÷èòü íà÷àòóþ íà ïðîø-
ëîé íåäåëå ðàáîòó íàä îáëîæêîé ïåðâîãî ÿí-
âàðñêîãî íîìåðà â î÷åðåäíîé ðàç óðîíèò ìíî-
ãîñòðàäàëüíûé ìîíèòîð íà ïîë, ñõâàòèòñÿ çà
ãîëîâó, ïëþíåò íà âñå, ñôîòîãðàôèðóåò Äåäà
Ìîðîçà âìåñòå ñî Ñíåãóðî÷êîé è ïðåäñòàâèò
ïîëó÷èâøååñÿ ôîòî êàê ìàòåðèàë äëÿ áóäó-
ùåé îáëîæêè. Ìèõàèë Ðàçóìêèí, â î÷åðåäíîé
ðàç ðàçìåòàâ âñåõ ñîïåðíèêîâ â Soul Calibur II,
ñ ÷óâñòâîì ãëóáîêîãî óäîâëåòâîðåíèÿ îò ñîäå-

ÿíîãî îòêèíåòñÿ íà ñïèíêó ñòóëà è ñ ãîðäûì âè-
äîì áóäåò íàáëþäàòü çà êàëàìáóðîì! Òîëÿ Íî-
ðåíêî â êîñòþìå çàé÷èêà-ïîáåãàé÷èêà íà÷íåò
ïðûãàòü ñðåäè ñòîëîâ, çàãðîìîæäåííûõ ñî-
âåðøåííî íåíóæíîé ìàêóëàòóðîé, êèäàÿñü
äèñêàìè è, âèäèìî, ïûòàÿñü íàáðîñèòü èõ íà
òîð÷àùèå èç ñòàêàíà-ïîäñòàâêè êàðàíäàøè
íà ñòîëå Àëèêà. Êîñòÿ Ãîâîðóí íàêîíåö-òî çà-
êîí÷èò ðàáîòó íàä îáíîâëåíèåì ñåòåâîãî ôî-
ðóìà è ïîéäåò ïðèìåðÿòü ïîäàðåííûé åìó áëà-
ãîäàðíûìè ïîñåòèòåëÿìè ñàéòà «Ñòðàíû» êîñ-
òþì Áýòìåíà-Àäìèíà! Þðèé Âîðîíîâ âûëîæèò
íà CD è DVD íîâîãîäíèå îáðàùåíèÿ ê ÷èòàòå-
ëÿì âñåõ ñîçäàòåëåé æóðíàëà! Âåëèêàÿ è
óæàñíàÿ (â õîðîøåì ñìûñëå) àðò-ãðóïïà
LAMP âî ãëàâå ñ Åâîé Ñîóëó ðàçðèñóåò ñòåíû
ðåäàêöèè ðàçíîöâåòíûìè ïîëóõåíòàéíûìè ðè-
ñóíêàìè è áóäåò âîäèòü õîðîâîäû âîêðóã åëî÷-
êè, Àëåêñàíäðà Ùåðáàêîâà è Ìèõàèëà Ðàçóì-
êèíà ïîä ìóçûêó ãðóïïû Luna Sea! Þðèé Ïî-
ìîðöåâ, çàéäÿ â îôèñ, ïîòðåáóåò îò âñåõ ñîá-
ëþäåíèÿ ïîðÿäêà, ïàëüíåò èç õëîïóøêè è, óëû-
áàÿñü, ñ îôèöèàëüíûì âèäîì ïîäàðèò âñåì ïî
ïðåñëîâóòîìó ãðåöêîìó îðåõó â áëåñòÿùåé
îáåðòêå! Ñåðãåé Ëÿíãå è Ëåîíèä Àíäðóöêèé
ñíîâà áóäóò áåçäåëüíè÷àòü, ïîñìåèâàÿñü íàä
íåðàñòîðîïíîñòüþ ìîëîäåæè! Ñåðãåé Îâ÷èí-
íèêîâ ðåøèòñÿ âûñóíóòü íà óëèöó íîñ, íî óâè-
äåâ Êøèøåêà Ðîáîòîâà ñ äèêèì êðèêîì âëåòèò
îáðàòíî â ðåäàêöèþ, çàáúåòñÿ ïîä ñòîë è áó-
äåò ñèäåòü òàì äî áîÿ êóðàíòîâ. Ñëó÷èòñÿ ÷ó-
äî! Êøèøåêà íàêîíåö-òî ïóñòÿò âíóòðü ñâÿ-
ùåííîé îáèòåëè è âîçíàãðàäÿò çà ìàíèàêàëü-
íîå ñòðåìëåíèå ïîïàñòü íà îãîíåê öåëîé ãî-
ðîé êíèæåê Àëåêñà Ãëàãîëåâà!
À ïîòîì íàñòóïèò Íîâûé Ãîä! Îáèòàòåëè ðåäàê-
öèè äðóæíî ñîáåðóòñÿ â êðóã, âûíóò èç-ïîä ñòî-
ëà çàáîòëèâî ïðèêóïëåííûé êåì-òî ÿùèê øàì-
ïàíñêîãî, äîñòàíóò ñ ïîëîê õðóñòàëüíûå áîêà-
ëû, ÷àøêè, êðóæêè, âûñëóøàþò îáðàùåíèå ïðå-
çèäåíòà «Ñòðàíû» Äìèòðèÿ Àãàðóíîâà è ïîä áîé
êóðàíòîâ ïîäíèìóò òàðó ñ øàìïàíñêèì â ÷åñòü
Íàñòóïàþùåãî!

Ãîâîðÿò, êàê âñòðåòèøü, òàê åãî è ïðîâåäåøü.
Òàê âîò, ïóñòü â íîâîì ãîäó «Ñòðàíà» íå ïîòåðÿ-
åò òàêèõ òàëàíòëèâûõ è òðóäîëþáèâûõ ëþäåé,
êàêèìè Âû ÿâëÿåòåñü! Â ñâÿçè ñ ýòèì, îò ëèöà
ñàìîãî ñåáÿ è, ÿ äóìàþ, îò ëèöà âñåõ ÷èòàòåëåé
«ÑÈ» õî÷ó ïîáëàãîäàðèòü âñåõ æóðíàëèñòîâ
«Ñòðàíû» çà èõ òåðïåíèå, òðóäîëþáèå, íàñòîé-
÷èâîñòü,óïîðñòâî,áåçãðàíè÷íûé òàëàíò, ôàí-
òàçèþ è êðàñîòó! Âû ñàìàÿ ëó÷øàÿ êîìàíäà! 

Æåëàþ âàì, ÷òîáû âû ñîõðàíèëè ñåáÿ, ñîõðàíè-
ëè ñâîþ öåëîñòíîñòü è îñòàëèñü äðóæíûì, íåó-
íûâàþùèì êîëëåêòèâîì! Ñ ïðàçäíèêîì Âàñ! È
âñåõ ñ ïðàçäíèêîì!
Ñ ÍÎÂÛÌ ÃÎÄÎÌ!!!

stas_fly@front.ru

Îò ëèöà âñåé ðåäàêöèè, ñäàþùåé ýòîò íîìåð â
ïå÷àòü ñåãîäíÿ, 24 äåêàáðÿ 2003 ãîäà � îãðîì-
íîå-ïðåîãðîìíîå ÑÏÀÑÈÁÎ! Ïîñòàðàåìñÿ îòï-
ðàçäíîâàòü òî÷íî òàê, êàê âû òóò ðàññêàçàëè!

E.L.F.
Çäðàâñòâóé, «Ñòðàíà Èãð»! Çäðàâ-
ñòâóé, À. Êóïåð! Ïåðåéäó ñðàçó ê äå-
ëó. Ó ìåíÿ åñòü äâà âîïðîñà, ïåðâûé
îòíîñèòñÿ ê âåäóùåìó ðóáðèêè, à

âòîðîé íåïîñðåäñòâåííî ê «Ñòðàíå». 
1) Óâàæàåìûé À. Êóïåð, â 23 íîìåðå âû â ðóáðè-
êå «Ñïåö» ðàññêàçûâàëè î èãðàõ, îñíîâàííûõ
íà øåäåâðàõ Ïðîôåññîðà. Íåìàëóþ ÷àñòü ýòî-
ãî ðàññêàçà çàíÿëè èãðû, òàê ñêàçàòü äðåâíèå,
íåêîòîðûå äàæå äðåâíåå ìåíÿ. Òàê âîò, ãäå âû
î íèõ óçíàëè, ñêàæèòå ïëèçççç, ãäå èõ ìîæíî èç
èíåòà ñêà÷àòü, èëè êàê ÿ óæå ñêàçàë ãäå âû ýòó
èíôîðìàöèþ äîñòàëè.
2) Äîðîãàÿ «Ñòðàíà Èãð» è âñå, êòî åå ñîçäàåò.
Ñêàæèòå ïî÷åìó ó âàñ íåò ðóáðèêè Widescreen,
êóäà îíà äåëàñü? ß äóìàþ ïîÿâëåíèå åå ïðèíå-
ñåò òîëüêî ïîëüçó. Âîò ê ïðèìåðó, ÿ íå ïîêóïàþ
æóðíàëû ïîñâÿùåííûå ýòîé òåìå, íå ñòîÿò îíè
òîãî, íî âîò çíàòü, ÷òî íîâîå ïîÿâèëîñü ýòî ïî-
ëåçíî. Ëèñò, äâà òî÷íî íå ïîâðåäÿò. Äà, êñòàòè,
íå ìîãëà áû âû ïîìåíÿòü ôîòîãðàôèþ Ïîëîñà-
òîãî â åãî ðóáðèêå(â ñàìîì íà÷àëå)? Âñòàâüòå
÷òî-íèáóäü íîâîå, à òî ýòî ôîòêà óæå ìíîãèõ
áåñèò íà ïðîòÿæåíèè ìíîãîãî âðåìåíè.
Äîçâèäàíèÿ.

lightelf@mtu-net.ru

Â ïðîöåññå ïîäãîòîâêè ìàòåðèàëà îá èãðàõ ïî
ïðîèçâåäåíèÿì Òîëêèåíà ïðèøëîñü ïåðåðûòü îã-
ðîìíîå êîëè÷åñòâî ðàçðîçíåííûõ ñòðàíèö è ñåòå-
âûõ àðõèâîâ, äîáûâàÿ èíôîðìàöèþ ïî êðóïèöàì è
ïîñòåïåííî ôîðìèðóÿ îáùóþ êàðòèíó. Â êà÷åñòâå
îáÿçàòåëüíûõ ê ïîñåùåíèþ ÿ áû ïîðåêîìåíäîâàë
äâà ñàéòà ïîä îäíèì è òåì æå íàçâàíèåì Tolkien
Computer Games (http://www.lysator.liu.se/tolkien-
games/ è http://old.the-underdogs.org/Rings.htm/).
Íåêîòîðûå êëàññè÷åñêèå èãðóøêè äëÿ PÑ, ZX
Spectrum, Commodore 64 è äðóãèõ êîìïüþòåðîâ
ìîæíî ñêà÷àòü ïðÿìî îòòóäà, çà äðóãèìè ïðèäåòñÿ
îòïðàâèòüñÿ â ïóòåøåñòâèå ïî îáøèðíûì êàòàëî-
ãàì ññûëîê, êîòîðûå ïðåäîñòàâëÿþò íàì àâòîðû
îáîèõ ðåñóðñîâ.
Ñèòóàöèÿ ñ Widescreen ó íàñ ðàçðåøèëàñü ïîëî-
æèòåëüíûì îáðàçîì, à âîò ñèÿòåëüíûé ëèê Ïî-
ëîñàòîãî ïîìåíÿåì òîãäà, êîãäà åãî îáëàäàòåëü
íàéäåò ñâîáîäíóþ ìèíóòêó, ÷òîáû çàìåðåòü äëÿ
êàìåðû. Íîñèòñÿ, ïîíèìàåøü, âåñü â äåëàõ... 

FORGOTTEN 
Ïðèâåò, GameLand!
Ìåíÿ ñìóùàåò ðâåíèå íàøèõ ôèðì
ïàêîâàòü âñå â jewel'û, ýòî î÷åíü
òîðìîçèò ðàçâèòèå ñáàëàíñèðîâàí-
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ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ
Ïîëóãîäîâàÿ ïðèçîâàÿ ïîäïèñêà äîñòàåòñÿ Ñòàíèñëàâó Íèêó � íå

ñòîëüêî çà ëåñòíûå ñëîâà â íàø àäðåñ (õîòÿ âíèìàòü êîìïëèìåíòàì

ìû îõ êàê ãîðàçäû), ñêîëüêî çà ïîðàçèòåëüíóþ ïðîçîðëèâîñòü â èçëî-

æåíèè ñîáñòâåííîãî âèäåíèÿ âñòðå÷è Íîâîãî Ãîäà â ñòåíàõ ðåäàêöèè.

� ÂÀØÀ ÐÓÌßÍÀß ÑÍÅÃÓÐÊÀ

Èëëþñòðàöèÿ: àðò-ãðóïïà LAMP
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ÏÈØÈÒÅ ÏÈÑÜÌÀ
MAGAZINE@GAMELAND.RU
101000 ÌÎÑÊÂÀ, ÃËÀÂÏÎ×ÒÀÌÒ, À/ß 652, «ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ»

íîãî ðûíêà (íó êòî, êðîìå ÍÀÑ-
ÒÎßÙÈÕ öåíèòåëåé, áóäåò ïîêó-
ïàòü êîðîáêó, åñëè ðÿäîì ëåæèò
ñòîÿùèé ðàç â ñåìü äåøåâëå
jewel-âàðèàíò?). Êðîìå òîãî,
jewel ïðàêòè÷åñêè ñòèðàåò äëÿ
íåïðîñâåùåííîãî ãåéìåðà ðàç-
íèöó ìåæäó ëèöåíçèåé è ïèðàò-
êîé (íåäàâíî ÿ âèäåë «ïîëíóþ
ðóññêóþ âåðñèþ» UT2003, íàãëî
êîñÿùóþ ïîä äèñêè îò «1Ñ»). Äà,
ñåé÷àñ íà ðûíêå èãðîâûõ ïðîäóê-
òîâ òàêàÿ ñèòóàöèÿ, ÷òî èñ÷åçíî-
âåíèå jewel'a è, êàê ñëåäñòâèå,
ïîäúåì öåí íà ëèöåíçèîííóþ èã-
ðîâóþ ïðîäóêöèþ ìîæåò ïðèâåñ-
òè ê íîâîìó ðàñöâåòó ïèðàòñòâà.
Íî âåäü åñòü àëüòåðíàòèâà... Õè-
òîâûå èãðû ïîíà÷àëó ïðîäàâàòü
â DVD-áîêñàõ, ïîçæå ïåðåéòè íà
êîðîáî÷íûé âàðèàíò. È ÃËÀÂ-
ÍÎÅ!!! Íà÷àòü âêëàäûâàòü â êî-
ðîáêè áîëüøå ÁÎÍÓÑÎÂ!!! Îá
ýòîì ïîäðîáíåå: íà ÷àñòî çàäà-
âàåìûå âîïðîñ «çà÷åì òåáå ýòè
ïîáðÿêóøêè?» ÿ îòâå÷àþ òàê.
Äëÿ ÷åãî òû ïîêóïàåøü äîðîãó-
øèå äæîéñòèêè, ðóëè è ïðî÷èå
ìîíñòðóîçíûå ïðèñïîñîáëåíèÿ?
Äëÿ ïóùåé ðåàëèñòè÷íîñòè, ïîã-
ðóæåíèÿ â èãðó? À êàê äîáèòüñÿ
ðåàëèçìà â RPG èëè RTS? Ïîâå-
ñèòü íà ñòåíó êàðòó èãðîâîãî ìè-
ðà, íàöåïèòü íà øåþ ìåäàëüîí
êàê ó ãëàâãåðîÿ, íàäåòü ôóòáîë-
êó ñ ýìáëåìîé ýòîé èãðû! Óõ.
Ïðîäîëæàòü òåìó ìîæíî ñêîëü-
êî óãîäíî, íî ÿ ïîíèìàþ, ÷òî êî-
ëè÷åñòâî ñòðàíèö â «Îáðàòíîé
ñâÿçè» îãðàíè÷åíî (à âäðóã íàïå-
÷àòàåòå!), è ïðèõîäèòñÿ çàêàí-
÷èâàòü ïèñüìî.

P.S. Äëÿ òåõ, êòî íå ïîíÿë JEWEL
MUST DIE!!!

forgotten104@list.ru

Çäðàâî ïîäìå÷åíî íàñ÷åò äî-
ïîëíèòåëüíîé ãðàäàöèè ïîãðóæå-
íèÿ â ðîëåâóþ èãðó ÷åðåç ïðåäóñ-
ìîòðåííûå ñîçäàòåëÿìè ïðèÿò-
íûå áåçäåëóøêè. Åñëè ïîëüçî-
âàòüñÿ àíàëîãèåé, òî èçäàíèÿ
îáåèõ ÷àñòåé Lunar äëÿ PS one
äåëàëè èç ãåéìåðîâ íàñòîÿùèõ
âîäîëàçîâ-ãëóáîêîâîäíèêîâ.
Ñåé÷àñ, ïðàâäà, çàïàäíûå èçäà-
òåëè ïðåäïî÷èòàþò ïîìåíüøå
ðèñêîâàòü ñ áîíóñíûìè êîìïëåê-
òàöèÿìè. Äðóãîå äåëî ßïîíèÿ �
âîò ãäå íàñòîÿùèé ðàé äëÿ ôýíà
RPG. ×òîá ìû òàê æèëè.

ÄÀÍÈÈË ÔÀÄÅÅÂ 
Ïðèâåò! Ïðî ðîññèéñ-
êóþ èãðîâóþ èíäóñò-
ðèþ õîäèò ìíîãî ðàç-
ãîâîðîâ. Íî íà ñàìîì

äåëå åå ñîñòîÿíèå íà äàííûé ìî-

ìåíò íàïîìèíàåò ðàçäðîáëåí-
íîñòü äðåâíèé Ðóñè. Äà, ìîæíî
ñêàçàòü, ÷òî çà ïîñëåäíèå 5 ëåò
åå ñîñòîÿíèå óëó÷øèëîñü. Íî
ñðàâíèòå åå íûíåøíèé îáëèê ñ
ÑØÀ, Åâðîïîé, ßïîíèåé è ò. ä. À
âåäü Ðîññèÿ ðàíüøå âõîäèëà â
âîñüìåðêó ðàçâèòûõ ñòðàí. Íî
åñòü ñïîñîá çíà÷èòåëüíî ïîä-
íÿòü íàøó èíäóñòðèþ � ýòî îáúå-
äèíåíèå òàêèõ êîìïàíèé, êàê
«Àêåëëà», «1Ñ», «Áóêà», «Íèâàë»
è äðóãèõ â åäèíóþ êîðïîðàöèþ
èëè ïàðòèþ ãåéìåðîâ. Ýòî ñðàçó
ïîâûñèò íàñ â ãëàçàõ çàïàäíûõ
êîìïàíèé, ïîêàæåò èì, ÷òî ó íàñ
ðàçâèòàÿ èãðîâàÿ èíäóñòðèÿ.
Òàêæå ýòî ïîçâîëèò çàíÿòüñÿ
ïðîèçâîäñòâîì ñîáñòâåííîãî
æåëåçà, íàïðèìåð ìîæíî ñäå-
ëàòü ïðèñòàâêó, à åùå ëó÷øå
ïîðòàòèâíóþ êîíñîëü. 

Åñëè öåíû íà èãðû áóäóò íåáîëü-
øèìè, ýòî ïîçâîëèò åå çàïóñ-
òèòü â Êèòàå è äðóãèõ ñòðàíàõ
ìèðà. Òàêæå ìîæíî áóäåò ëåãêî
ñïðàâèòüñÿ ñ ïèðàòñòâîì, íî æå-
ëàòåëüíî íå ñàæàòü ïèðàòîâ, à
áðàòü ê ñåáå íà ðàáîòó, òàê êàê
ñðåäè íèõ ìíîãî òàëàíòîâ. Ýòî
ïîçâîëèò óâåëè÷èòü êîëè÷åñòâî
ëîêàëèçèðîâàííûõ èãð! Îñîáåí-
íî äëÿ êîíñîëüíûõ ïðîåêòîâ. À
ýòî ñïîñîáñòâóåò óâåëè÷åíèþ
êîíñîëüíîãî ðûíêà. Ìîæíî áó-
äåò ðàçðàáàòûâàòü íåñêîëüêî
ìóëüòèïëàòôîðìåííûõ ïðîåê-
òîâ. Êàê áûëî á õîðîøî, åñëè áû
«Êîðñàðû 3» âûøëè íà PS2, à
åùå íà GBA ìîæíî ñîçäàòü êà-
êîé-íèáóäü ìîðñêîé ñèìóëÿòîð è
âûïóñòèòü íà íèõ êó÷ó äðóãèõ
ðóññêèõ èãð (êîíå÷íî, êà÷åñò-
âåííûõ). Îáúåäèíåíèå êîìïàíèé
âûãîäíî âñåì, â òîì ÷èñëå íàì
ãåéìåðàì. 

P.S.: Îäíîãî DVD ìàëî, íàäî äâà.
Èëè äîáàâëÿòü âòîðîé õîòÿ áû
ðàç â ìåñÿö. È óäåëÿéòå áîëüøå
ìåñòà ïðèñòàâêàì, à òî êîìïüþ-
òåðíûõ æóðíàëîâ è òàê ìíîãî.

inkvizitor_2002dan@rambler.ru

Óâàæàåìûé Äàíèèë. Ñïàñèáî çà
òî, ÷òî íå ïîæàëåëè êðàñîê, æè-
âîïèñóÿ êàðòèíó ðàçâèòèÿ èíäó-
ñòðèè íà îòäåëüíî âçÿòîì ó÷àñò-
êå ñóøè, íî ïðåäëîæåííîé âàìè
óòîïèè åñòü îäèí ñåðüåçíûé íå-
äîñòàòîê. Âû ïðåäëàãàåòå ñôîð-
ìèðîâàòü ìîíîïîëèþ. À ìîíî-
ïîëüíîå ãîñïîäñòâî íà ðûíêå,
êàê ïðàâèëî, íè ê ÷åìó õîðîøå-
ìó íå ïðèâîäèò. Â òàêèõ óñëîâè-
ÿõ çàòóõàåò êîíêóðåíöèÿ, â òîì
÷èñëå è â îáëàñòè öåíîîáðàçî-
âàíèÿ � ïîýòîìó ãåéìåðû îò ýòî-
ãî òî÷íî íå âûèãðàþò. È äàæå

www.e-shop.ru www.gamepost.ru

ÈÃÐÛ ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ



ïðè íàøåì áîãàòîì âîîáðàæåíèè ñëîæíî
ïðåäñòàâèòü ðàçîâîå îáúåäèíåíèå ñòîëüêèõ
êîíêóðèðóþùèõ êîìïàíèé. À âîò â òðåòüèõ
«Êîðñàðîâ» íà PS2 ïîèãðàòü ìû áû òîæå íå îò-
êàçàëèñü. 
Â âîïðîñå êîìïëåêòàöèè æóðíàëà DVD ÿ âàñ
ïîëíîñòüþ ïîääåðæèâàþ. Äóìàþ, áîëüøèíñòâî
êîëëåã ñîãëàñèòñÿ âûïóñêàòü ñïåöèàëüíîå ðàñ-
øèðåííîå èçäàíèå êàæäîãî íîìåðà íà ÷åòûðåõ
DVD � ÷åì ìû, â êîíöå êîíöîâ, õóæå Ïèòåðà
Äæåêñîíà ñ åãî õîááèòàìè? Äðóãîé âîïðîñ,
êòî âñå ýòî äîáðî ñìîæåò ðåãóëÿðíî ïîêóïàòü?
Ïðàâèëüíî., ìàëî êòî. Ïîýòîìó ïîêà ðîññèéñ-
êàÿ ýêîíîìèêà íå ñäåëàåò ðåøèòåëüíûé ðûâîê,
â ðåçóëüòàòå êîòîðîãî âîçðàñòåò ïîêóïàòåëü-
íàÿ ñïîñîáíîñòü íàñåëåíèÿ, âûõîäèòü íàì ñ îä-
íèì DVD. Âû óæ âîéäèòå â ïîëîæèåíèå, íå îáåñ-
ñóäüòå.

ÀËÅÊÑÅÉ ÌÓÕÀÌÌÀÄÄÅÅÂ
Çäðàñòâóé, «Ñòðàíà»!
ß íåäàâíî ïî óøè óøåë â âåëèêîëåï-
íóþ RPG Star Wars: Knights of the Old
Republic, è âñå ñâîáîäíîå îò äåë âðå-

ìÿ êàê ïðèøèáëåííûé áåãàë ïî âñåì ïëàíåòàì
ýòîé çàìå÷àòåëüíîé èãðû, ïðîøåë ïî÷òè âñå(!)
êâåñòû è ïîëó÷èë ñîâåðøåííî óíèêàëüíóþ ýêè-
ïèðîâêó; õîòÿ ÿ ïèøó íå ðàäè òîãî, ÷òîáû ïîêà-
çàòü íàñêîëüêî ÿ êðóò- à ëèøü ðàäè òîãî ÷òîáû
ïîäåëèòüñÿ âïå÷àòëåíèÿìè è çàäàòü íåñêîëüêî
âîïðîñîâ. Íà÷íåì ñ íà÷àëà. SW:KOTOR �
äåéñòâèòåëüíî RPG ãîäà. Òàêóþ ðàäîñòü îò ïî-
äîáíîãî ðîäà èãð ÿ ïîëó÷àë ëèøü ïðè ïðîõîæ-
äåíèè î÷åðåäíîé Ôèíàëêè íà PS2. Ñîâåðøåííî
ãåíèàëüíàÿ èãðà! Âîçìîæíîñòü âûáîðà � âîò òî,
÷òî îòëè÷àåò åå îò ïîë÷èù äðóãèõ ïðåäñòàâè-
òåëüíèö æàíðà (ñàì ÿ âûáðàë òåìíóþ ñòîðîíó
Ñèëû). Äà è íå òîëüêî ýòî. Âåëèêîëåïíûå áîå-
âûå ñöåíû, óâëåêàòåëüíûå áåñåäû, ëîãè÷åñêèå
çàäà÷è è êëàññíàÿ ãðàôèêà, âñå ýòî òóò ìîæíî
íàéòè. Êîðî÷å âñåì, êòî íå èãðàë � íàñòîÿòåëü-
íî ðåêîìåíäóþ, îñîáåííî öåíèòåëÿì RPG. Ïîðà
ïåðåéòè ê âîïðîñàì:
1)Ñóùåñòâóåò ëè ïðîäîëæåíèå ó èãðû Transfer
Student?
2) Ãäå â ñåòè ìîæíî çàêàçàòü èãðû ïîäîáíîãî

ðîäà è êàêèå ëó÷øå?
3) Åñòü ëè ó Call of Duty àääîíû?
4) (ëè÷íî À.Êóïåðó) Ãäå ìîæíî íàéòè òâîè ðè-
ñóíêè êðîìå êàê íà http://www.lamp.otaku.ru?
Çàðàíåå ñïàñèáî!

lexusamg@mail.ru

Ïîõâàëû â àäðåñ SW: KOTOR ñòàëè íàñòîëüêî
îáùèì ìåñòîì, íàñêîëüêî îáùèì ìåñòîì â
ñâîå âðåìÿ áûëè íåëåñòíûå îòçûâû íà êàìåðî-
íîâñêèé «Òèòàíèê». Âïðî÷åì, KOTOR (êàê è «Òè-
òàíèê», åñëè íà òî ïîøëî) � âåùü äåéñòâèòåëü-
íî âåëèêîëåïíàÿ. 
×òî êàñàåòñÿ âîïðîñîâ, òî:
1. Íåò, ïðÿìîãî ñèêâåëà Transfer Student íå ñó-
ùåñòâóåò. Çàòî â ìèðå íåìàëî äðóãèõ õåíòàé-
íûõ èãð, àãà. È ìû èõ ðåãóëÿðíî ïóòàåì.
2. Åñëè óñòðîÿò àíãëîÿçû÷íûå îáçîðû èãðóøåê
ñî ññûëêàìè íà îíëàéíîâûå ìàãàçèíû, òî âïîë-
íå ïîäõîäÿùèé ñïðàâî÷íûé ðåñóðñ � ñàéò
Hentai Neko (http://www.hentaineko.com/).
3. Ïîêà íåò, ðàíîâàòî åùå.
4. (çëîâåùèì øåïîòîì) Èçðåäêà � ïðÿìî çäåñü,
â «ÑÈ».

ÐÛÖÀÐÜ, ÊÎÒÎÐÛÉ ÃÎÂÎÐÈÒ «ÍÈ»
Ïðèâåòñòâóþ, ðåäàêöèÿ. ß ðûöàðü,
êîòîðûé ãîâîðèò «ÍÈ» (íèêòî, êòî
ñëûøàë ýòî ñëîâî, íå âûæèë), õðà-
íèòåëü ñâÿùåííûõ ñëîâ «ÍÈÏÅÄ» è

«ÍÈÁÎÌ». Ê äåëó. DVD ýòî, êîíå÷íî, õîðîøî,
íî ïîëîâèíà èç çàÿâëåííûõ íà âêëàäûøå ìàòå-
ðèàëîâ òóäà ïî÷åìó-òî íå ïîïàäàåò, çà ýòî âàì
ïåðñîíàëüíîå ÍÈ! Äàëüøå èäåò âàø ïîñòåð. Âû
ïðîäâèãàþùèå ÿïîíñêóþ êóëüòóðó â ìàññû, êàê
æå âû ìîãëè ïîìåñòèòü íà ïîñòåð «Â ïîèñêàõ
Íåìî»? Çà ýòî äâà ÍÈ ñ âûãîâîðîì! 
Òàê. Ñ êðèòèêîé çàêîí÷èëè, ïåðåéäåì ê...
Ïèðàòñòâî. Â íàøåé Big Ass ïîä êîäîâûì
íàçâàíèåì «Ïÿòèãîðñê» æèâóò, â îñíîâíîì,
Âàñè (Standart Human Unit, äàëåå ïðîñòî
«Âàñÿ»). Ýòî èç òåõ, êòî ëþáèò «Êîíòðó» (íå
«ÊÎíòðó», à «ÊîíòðÓ»!) è NFS, «Áðèãäàó» è
«Áóìåðà», è íå ëþáèò âñåãî îñòàëüíîãî

(òðîéíîå ÍÈ èì âñåì!). Òàê âîò, Âàñè íå âè-
äÿò íèêàêîé ðàçíèöû ìåæäó ïèðàòñêîé è ëè-
öåíçèîííûé ïðîäóêöèåé. Êàê- òî ðàç ÿ ïðåä-
ëîæèë îäíîìó èç íèõ äîæäàòüñÿ ëîêàëèçà-
öèè, çà ÷òî ïîëó÷èë íåäîóìåâàþùèé âçãëÿä:
«À íàôèã îíà ìíå íóæíà?». Ñìåþ ïðåäïîëî-
æèòü, ÷òî ïîäîáíûõ Âàñü â Ðîññèéñêîé Àíî-
ìàëèè áîëüøèíñòâî (ê ñòîëèöàì ýòî íå îò-
íîñèòñÿ), è êàê îíè áóäóò ïîêóïàòü PC-
øíûå áîêñû îò «Ñîôò Êëàáà» çà 600ð.è àíã-
ëîÿçû÷íûå èãðû íà êîíñîëè çà 1500 (ëàäíî,
Platinum � çà 1000) ðóáëåé? Íåò, îíè ïîéäóò
íà ìåñòíûé ðûíîê ê äîáðûì äÿäÿì ñ ïîïóãà-
ÿìè è äèñêàìè çà 70 (PC) è 120 (PS2) ðóá-
ëåé. Äà, êñòàòè, ó íàñ â Óíèâåðìàãå (ãîñó-
äàðñòâåííûé òîðãîâûé öåíòð) íà îäíîé
ïîëêå ñòîÿò PS2-äèñêè çà 1500, íà äðóãîé
çà 120 � êóäà ïîéäåò Âàñÿ? Òóò óæå íèêà-
êèå ïðîêàòû íå ïîìîãóò, âñå äåëî â ìåíòà-
ëèòåòå. Ìåíòàëèòåòó � ÍÈ! Õîòåëîñü áû çà-
äàòü ïàðó âîïðîñîâ.

1)Êòî ëîêàëèçóåò ñàãó î ïîõîæäåíèÿõ ìîèõ
êîëëåã, Ðûöàðåé Ñòàðîé Ðåñïóáëèêè; è êîãäà ÿ
ñìîãó óâèäåòüñÿ ñ íèìè? 
2) Evangelion: Death (ÍÈ!) è Evangelion:Death &
Rebirth ýòî ðàçíûå âåùè?
3) Ñòîèò ëè çàêàçûâàòü Final Fantasy: Unlimited?
4) Áóäåò ëè â ýòîì ãîäó àíèìå-ôåñòèâàëü. â Âî-
ðîíåæå, è åñëè áóäåò, òî êîãäà?

ÇàSIM îòêëàíÿþñü, äà ñÍÈçîéäåò íà âàñ áëà-
ãîñëîâåíüå!

GratMoaning@yandex.ru

1. Íà äàííûé ìîìåíò ñîîáùåíèé î ëîêàëèçàöèè
SW:KOTOR íå ïîñòóïàëî.
2. Âòîðîé ôèëüì âêëþ÷àåò â ñåáÿ ïåðâûé.
3. Ñì. «Áàíçàé!» â ýòîì íîìåðå. Unlimited � ñåðè-
àë äëÿ î÷åíü áîëüøèõ ôàíàòîâ Final Fantasy.
4. Êîíå÷íî, áóäåò. Îðèåíòèðîâî÷íî � âåñíîé.
Ïîäðîáíîñòè ìû îïóáëèêóåì. 
È ïåðåäàâàéòå ïðèâåò õðàáðîìó ñýðó Ðîáèíó, î
áëàãîðîäíûé ñýð ðûöàðü. 
Ìû òîæå îáîæàåì «Ìîíòè Ïàéòîíà». ÍÈ!
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ÏÈØÈÒÅ ÏÈÑÜÌÀ
MAGAZINE@GAMELAND.RU

101000 ÌÎÑÊÂÀ, ÃËÀÂÏÎ×ÒÀÌÒ, À/ß 652, «ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ»

ËÀÂÐÛ È ÔÀÍÔÀÐÛ! ØÈÊ-ÁËÅÑÊ-ÊÐÀÑÎÒÀ! 
Ñåãîäíÿ ìû ïîäâîäèì ðåçóëüòàòû äâóõ êîíêóðñîâ «ÑÈ», ãäå ðàçûãðûâàëèñü ïðèçû îò ôèðìû «1Ñ» 

(«Ñòðàíà Èãð» ¹ 20(149) è êîìïàíèè SoftClub («Ñòðàíà Èãð» ¹ 22(151)). Íåñìîòðÿ íà äîñòàòî÷íî âûñîêóþ
ñëîæíîñòü âîïðîñîâ è òîò ôàêò, ÷òî ïðàâèëüíûõ îòâåòîâ îêàçàëîñü íå òàê óæ è ìíîãî, 

ìû, âûáèðàÿ ïîáåäèòåëåé, ïðåæäå âñåãî îáðàùàëè âíèìàíèå íà èíòåðåñíîñòü è íåîáû÷íîñòü 
âàøèõ ïèñåì � âñå-òàêè è ïðèçû, ñîãëàñèòåñü, î÷åíü íåïëîõè. Íàøè ïðèçåðû ïîñòàðàëèñü íà ñëàâó, 

è õîòÿ ïîäâèã Corite ïîâòîðèòü íå óäàëîñü íèêîìó, íûíåøíèå ñ÷àñòëèâ÷èêè âïîëíå äîñòîéíû ïðè÷èòàþùèõñÿ
èì ïðèçîâ! Èòàê, ïîáåäèòåëÿìè ñòàíîâÿòñÿ:

Ëàäàíîâ Àëåêñåé èç ãîðîäà Áåëãîðîäà, 
Âàíüêàåâ Ñàíàë èç Ýëèñòû, 

Êà÷óðèíà Îëüãà (ê ñîæàëåíèþ, óêàçàí òîëüêî e-mail), 
Êîðîòàåâ Àëåêñåé, 

Ñåðÿêîâ Åãîð èç Ìîñêâû,
Þðêèí Ðîìàí èç ã. Âëàäèâîñòîêà,

Âàðëàìîâ Ìèõàèë èç Ìîñêâû.
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ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ ÄÈÑÊÀ

LIVE FOR SPEED
Íîâàÿ âåðñèÿ áåñïëàòíîãî ñïîð-
òèâíîãî àâòîñèìóëÿòîðà ñ âîçìîæ-
íîñòüþ ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîé èã-
ðû. Èãðó îòëè÷àåò çàìå÷àòåëüíàÿ
ãðàôèêà è ðåàëèñòè÷íàÿ ôèçè÷åñ-
êàÿ ìîäåëü, à âåäü ðàáîòàëè íàä
íåé âñåãî íåñêîëüêî ÷åëîâåê.

ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ

SPELLFORCE: 
THE ORDER OF DAWN

Èíòåðåñíàÿ ñìåñü ðîëåâîé è ñòðà-
òåãè÷åñêîé èãðû, âûïîëíåííàÿ íà
òðåõìåðíîì äâèæêå, õîðîøî çàðå-
êîìåíäîâàâøèì ñåáÿ â òàêîé èãðå,
êàê Aquanox. Èç èíòåðåñíîãî � íå-
îáû÷íàÿ ðîëåâàÿ ñèñòåìà è î÷åíü
óäîáíàÿ ðåàëèçàöèÿ óïðàâëåíèÿ
âîéñêàìè.

UNREAL 2 XMP
Ðîæäåñòâåíñêèé ïîäàðîê îò ðàç-
ðàáîò÷èêîâ èãðû. Áåñïëàòíûé äî-
âåñîê, âíåäðÿþùèé â òàêóþ îòêðî-
âåííî ñèíãëîâóþ èãðó, êàê Unreal 2
áîãàòûå ìóëüòèïëååðíûå âîçìîæ-
íîñòè. Âñå ðàäîñòè, âðîäå êó÷è íî-
âûõ êàðò è äîïîëíèòåëüíûõ ìîäå-
ëåé äëÿ èãðîêîâ â êîìïëåêòå.

ÃÀËÅÐÅß

ÎÁÎÈ

ÎÁÎÈ, ÈËËÞÑÒÐÀÖÈÈ Ê
ÐÓÁÐÈÊÅ «ÁÀÍÇÀÉ!»

ÁÎÍÓÑÛ

Tekken Fan Art
Ñêèíû äëÿ winamp 2 è winamp 3

Alien Shooter (ðóññêàÿ âåðñèÿ)
C&C Generals: Zero Hour
DeusEx 2
Firestarter (ðóññêàÿ âåðñèÿ)
Halo
IGI 2

Railroad Tycoon 3
Venom
Warcraft III: The Frozen Throne
Êàçàêè
Ñìåðòåëüíûå Ãðåçû
Çëàòîãîðüå 2

DVD

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

Challenge Promode Arena 
âåðñèè 1.11
Ëó÷øèå äåìêè ïî Quake III

Arena, Warcraft III: The Frozen
Throne è Counter-Strike

ACDSEE 6.02
Ïîñëåäíÿÿ âåðñèÿ ñàìîé ïîïóëÿð-
íîé ïðîãðàììû-ñìîòðåëêè äëÿ ìå-
äèà-ôàéëîâ. Òðàäèöèîííî, ñ êàæ-
äîé íîâîé âåðñèåé îáðàñòàåò âñå
áîëüøèì êîëè÷åñòâîì ôóíêöèé,
âðîäå ðåäàêòèðîâàíèÿ èçîáðàæå-
íèé è ðàáîòû ñ öèôðîâûìè ôîòîàï-
ïàðàòàìè.

CLIP MATE
Óäîáíûé ìåíåäæåð áóôåðà îáìå-
íà, ïîçâîëÿþùèé õðàíèòü â áóôå-
ðå ñðàçó íåñêîëüêî îáúåêòîâ. Ñ
åãî ïîìîùüþ âû ñèëüíî îáëåã÷èòå
ñåáå ðàáîòó, îñîáåííî åñëè ïëîò-
íî èñïîëüçóåòå îäíîâðåìåííî íåñ-
êîëüêî ïðîãðàìì.

EJAY MUSIC DIRECTOR
Ïðîäóêòû ñåðèè Ejay âñå áîëüøå
ñòàíîâÿòñÿ ïîõîæè íà ïðîôåññèî-
íàëüíûé ìóçûêàëüíûé ñîôò. Music
Director - ïðàêòè÷åñêè ïîëíîöåííîå
ñðåäñòâî äëÿ ñîçäàíèÿ ìóçûêàëü-
íîé êîìïîçèöèè è ñèíõðîíèçàöèè
åå ñ ñîáñòâåííûì âèäåîêëèïîì.
Ïðè ýòîì ðåàëèçîâàíî âñå êàê
âñåãäà î÷åíü ïîíÿòíî è äîñòóïíî
äëÿ ïîíèìàíèÿ äàæå íåîïûòíîìó
ïîëüçîâàòåëþ.

ÑÎÔÒ

À ÒÀÊÆÅ: Deimos Rising, Massive Assault

À ÒÀÊÆÅ: All Sound Recorder, Avant Browser, Data CD, Ejay Music Director,
Native FM-7, Foobar Player, Mozilla 1.6b, Nero Burning Rom 6.3, SysTrayX, 
The Bat Christmas Edition, Virtual CD 5.0.3, Winamp 5.0 Full

ÏÀÒ×È

ÄÐÀÉÂÅÐÛ

ForceWare 53.30

ÌÓÇÛÊÀ

Test Drive Off-Road
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Fight Night 2004
Hitman: Contracts
Onimusha Buraiden
Spy Hunter 2
WWE SmackDown! 

Here Comes the Pain
Urban Freestyle
Dinasty Warrior 4
Ratchet & Clank: 
Going Commando

Ghost Hunter
Onimusha 3
Nightshift
AMV
Âèäåî ê ðóáðèêå Áàíçàé!

MAX PAYNE 2 MOD PACK
Îãðîìíàÿ ïà÷êà ñàìûõ ðàçíîîáðàç-
íûõ ìîäèôèêàöèé äëÿ ôèíñêîãî ñó-
ïåðõèòà, à òàêæå äîïîëíèòåëüíûå
êàðòû, íîâîå îðóæèå è âñÿ÷åñêèå
ïîëåçíûå ïðîãðàììû.

THE SIMS: ÍÎÂÛÅ
ÊÎÌÏËÅÊÒÛ ÌÅÁÅËÈ

Íàáîðû ðàçëè÷íîé ìåáåëè íà ëþáîé
âêóñ è öâåò äëÿ âñå åùå ëþáèìûõ â
íàðîäå The Sims, âñåì ôàíàòàì è
ñî÷óâñòâóþùèì ïîñâÿùàåòñÿ.

SHAREWARE

Astroraid
Atomaders
Bouncy Ball
Crimsonland New
Lightspeed
Mage Bros
Pac Shooter
Poltrix
Poltrix
Poltrix
Water in Fire

DVD   
WIDESCREEN

The Ladykillers
Spider-Man 2
Zatoichi

ÂÈÄÅÎ

À ÒÀÊÆÅ: Age of Mythology: êàðòû è ñöåíàðèè, Civilization 3:
ìîäèôèêàöèè, Dungeon Siege: Elemental Mod, GTA: Vice City: ìàøèíû,
êàðòû, ìîäèôèêàöèè, HALO: Blood Gulch Mod, Jedi Knight II:
ìîäèôèêàöèè, Mafia: ìîäèôèêàöèè, àâòîìîáèëè è ïðîãðàììû,
Neverwinter Nights: ëó÷øèå ìîäóëè, Stronghold: äîïîëíèòåëüíûå êàðòû,
«ÈË-2 Øòóðìîâèê»: êàìïàíèè è ñêèíû äëÿ ñàìîëåòîâ.

ÌÎÄÛ

Íàø DVD ÷èòàåòñÿ íå òîëüêî íà PC, íî
è íà PAL-âåðñèÿõ ïðèñòàâîê PlayStation
2 è Xbox, à òàêæå DVD-ïëååðàõ. ×òîáû
äèñê ÷èòàëñÿ íà Xbox, âàì ïîíàäîáèò-

ñÿ ïóëüò ÄÓ, áåç ïóëüòà ýòà ïðèñòàâêà
íå èãðàåò äèñêè DVD-Video. 

×ÅÌ ÝÒÎ ÕÎÐÎØÎ?

Íà íàøåì äèñêå âû íàéäåòå ïðî-
äîëæèòåëüíûå âèäåîðîëèêè, ïîñ-
ìîòðåâ êîòîðûå ñìîæåòå ñîñòà-
âèòü ïðàêòè÷åñêè ïîëíîå âïå÷àò-

ëåíèå îá èãðå. Òàêæå � ýêñêëþçèâ-
íûå ðåêëàìíûå òðåéëåðû èãð, êî-
òîðûå âû íå íàéäåòå áîëüøå íè íà
îäíîì èç äèñêîâ èëè ñàéòîâ. È âñå
ýòî � â DVD-êà÷åñòâå.

×ÒÎ ÁÓÄÅÒ ÏÎßÂËßÒÜÑß ÍÀ
ÄÈÑÊÅ Â ÄÀËÜÍÅÉØÅÌ?
Ðóáðèêè «Áàíçàé!» è Widescreen áó-
äóò ïîëó÷àòü âñå áîëüøåå îñâåùå-
íèå â DVD-Video-÷àñòè, à âñêîðå ïî-
ÿâèòñÿ íà ïîñòîÿííîé îñíîâå ðóá-
ðèêà «Anime/Game Music Video».

ÍÀ ×ÅÌ ÌÎÆÍÎ ÏÐÎÈÃÐÛÂÀÒÜ ÍÀØ DVD?
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CASTLEVANIA: 
LAMENT OF INNOCENCE
Åâðîïåéñêàÿ âåðñèÿ èãðû óæå íà ïîäõîäå, à
æóðíàëèñòàì óäàñòñÿ îçíàêîìèòüñÿ ñ íåé
ðàíüøå ïðîñòûõ ñìåðòíûõ. Íàñêîëüêî òðåõ-
ìåðíàÿ Castlevania îïðàâäàëà îæèäàíèÿ ãåé-

ìåðîâ, ñòîèò ëè ñðàâíèâàòü åå ñ ïðîâàëüíîé
Devil May Cry 2? Ãëàâíûé ñïåöèàëèñò ïî âàì-
ïèðàì è èõ èñòðåáèòåëÿì ðàññêàæåò íàì âñå
î íîâîì ãðîìêîì ïðîåêòå îò Konami.

URU: AGES BEYOND MYST
Êîãäà-òî ñåðèàë Myst áûë ëèöîì æàíðà êâåñ-
òîâ. Ïðîøëè ãîäû, ëþáèòåëåé ëîãè÷åñêèõ çà-
ãàäîê ñòàíîâèëîñü âñå ìåíüøå, è èãðû, ïðåä-
íàçíà÷åííûå ñïåöèàëüíî äëÿ íèõ, ïîÿâëÿëèñü
âñå ðåæå. Íî íå âñå òàê ïëîõî, èáî êðîìå
òðåòüåé ÷àñòè Broken Sword íà ñâåò ïîÿâèë-
ñÿ è ñèêâåë Myst. Êàê îáñòîÿò äåëà ñ ìóëü-

òèïëååðíûì ðåæèìîì, íàñêîëüêî ñîõðàíèëñÿ
â èãðå äóõ ñåðèè? Âñå ýòî íàì è ïðåäñòîèò
âûÿñíèòü.

SPELLFORCE: 
THE ORDER OF DAWN
Íàñòîÿùàÿ ôýíòåçèéíàÿ ñòðàòåãèÿ ñ ìàññè-
ðîâàííûì èñïîëüçîâàíèåì ìàãèè, � ÷òî ìî-
æåò áûòü ïðèÿòíåå ñåðäöó ïîêëîííèêà êîìïü-

þòåðíûõ èãð? Âåëèêîëåïíàÿ ëîêàëèçàöèÿ îò
«Ðóññîáèò-Ì» � ÷òî åùå íóæíî ðîññèéñêîìó
ãåéìåðó? Íó ðàçâå ÷òî êà÷åñòâåííûé
ãåéìïëåé, êîòîðûé ñåé÷àñ àêòèâíî èçó÷àåò
âàø ëþáèìûé àâòîð Âèêòîð Ïåðåñòóêèí.

KILL.SWITCH
Íà PlayStation 2 íå òàê ìíîãî «ñåðüåçíûõ»
òðåõìåðíûõ øóòåðîâ, òàê ÷òî ïîÿâëåíèå
ïðîåêòà îò Namco ïðèøëîñü êàê íåëüçÿ
êñòàòè. Íàì îáåùàþò ñîâåðøåííóþ ñèñòåìó
áîÿ, ãäå îò ãåéìåðà ïîòðåáóþòñÿ íàâûêè,

ñõîæèå ñ òåìè, ÷òî ðåàëüíî ïðèìåíÿþòñÿ ðå-
àëüíîé æèçíè. Âàì ïðèäåòñÿ ìãíîâåííî àäàï-
òèðîâàòüñÿ ñèòóàöèè è ïðèíèìàòü êðèòè÷-
íûå äëÿ æèçíè ïåðñîíàæà ðåøåíèÿ. Íî íàñ-
êîëüêî ýòî èíòåðåñíî âëàäåëüöàì èãðîâûõ
êîíñîëåé?

NOVALOGIC: ÑÂÅÆÀß ÊÐÎÂÜ
Â áëèæàéøåé «Ñòðàíå Èãð» âàñ æäåò óâëåêà-
òåëüíûé ðàññêàç î ïîåçäêå â àíãëèéñêóþ
øòàá-êâàðòèðó êîìïàíèè «NovaLogic», ãîòî-
âÿùóþ ê âûõîäó äâà ãîðÿ÷èõ ïðîåêòà: ïðî-

äîëæåíèå Delta Force Black Hawk Dawn ïîä
íàçâàíèåì Team Sabre è ñîâåðøåííî íîâûé
òàêòè÷åñêèé êîìàíäíûé øóòåð Joint Ops. Èí-
ôîðìàöèÿ èç ïåðâûõ ðóê è òîëüêî äëÿ âàñ!

Â ÑËÅÄÓÞÙÅÌ  
ÍÎÌÅÐÅ «ÑÈ» 
/Â ïðîäàæå ñ 4 ôåâðàëÿ 2004 ãîäà!/

Àíîíñèðóåìûå ìàòåðèàëû ìîãóò áûòü ïîäâåðãíóòû èçìåíåíèÿì



ÏÐÀÂÈËÜÍÛÉ ÆÓÐÍÀË Î
ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÛÕ ÈÃÐÀÕ!

èçäàòåëüñòâî                       ïðåäñòàâëÿåò
í î â û é æ ó ð í à ë

Ñíèìàåì ñëèâêè � áîëåå äâóõ äå-
ñÿòêîâ óáîéíûõ 
ìàòåðèàëîâ, ñðåäè êîòîðûõ: ïîä-
ðîáíåéøèé ðàññêàç î Unreal
Tournament 2004, Desperados 2,
Êàçàêè II: Íàïîëåîíîâñêèå Âîé-
íû, NFS: Underground, XIII, Êîð-
ñàðû 2, Deus Ex: Invisible War
Ýêñêëþçèâíîå èíòåðâüþ ñ Ëå-
âåëîðäîì
Âñå èãðû ïî «Çâåçäíûì Âîéíàì»
- ðåòðîñïåêòèâà 20 ëåò.
Îáçîð âñåõ íîâèíîê
ðîññèéñêîãî ðûíêà � 
êàê íå îøèáèòüñÿ â âûáîðå?

240 ñòðàíèö èíôîðìàöèè
Cîòíè èãð â êàæäîì íîìåðå
3 CD-äèñêà èëè 
DVD (4,7 Ãáàéò!!!) ñ òùàòåëüíî
ïîäîáðàííûì ñîäåðæèìûì 
×èòû, ïðîõîæäåíèÿ
è ãðÿçíûå òðþêè
Äâóñòîðîííèé ïîñòåð
è ãåéìåðñêèå íàêëåéêè
Íèêàêîãî ìóñîðà è íåâíÿòíûõ 
òåì � íàñòîÿùèé ãåéìåðñêèé ðàé,
áîëåå äâóõñîò ñòðàíèö,
ïîñâÿùåííûõ òîëüêî èãðàì íà PC.

Åùå áîëüøå �
240 ñòðàíèö

Åùå ëó÷øå � 
3 CD èëè DVD
â êîìïëåêòå

Åùå äåøåâëå �
ñïåöèàëüíàÿ öåíà
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