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Âñåì ïðèâåò!

Â Ñòðàíå ïåðåâîðîò: ïðà-
âÿùàÿ ïàðòèÿ ïîòåðÿëà
ñâîåãî âîæäÿ â ëèöå Àëåê-
ñàíäðà Ãëàãîëåâà, êîòîðûé
ñëîæèë ïîëíîìî÷èÿ, â
ïîëüçó ìîëîäîãî, ïðåäïðè-
èì÷èâîãî ëèäåðà Ìèõàèëà
Ðàçóìêèíà. 

Þíûé âîçðàñò Ìèøè íå ïî-
ìåøàë åìó â ïðîøëîì çà-
ïîëó÷èòü òèóòë ñàìîãî îò-
âåòñòâåííîãî ãëàâíîãî ðå-
äàêòîðà Official PlayStation
magazine, â êîòîðîì îí ðà-
áîòàë, â ïîòå ëèöà, âïëîòü
äî ñàìîãî çàêðûòèÿ çàìå-
÷àòåëüíîãî æóðíàëà.

Â íîâîé äîëæíîñòè Ìèøà
ñîáèðàåòñÿ íàâåñòè ïîðÿ-
äîê â ðàñøàòàííûõ ðÿäàõ
ïàðòèè è ïîäíÿòü «Ñòðàíó»
íà íîâûé óðîâåíü âíóòðå-
íèõ è âíåøíèõ îòíîøåíèé.

Ïðîÿâëÿÿ âåðõ áëàãîðîä-
ñòâà è ìèëñåðäèÿ Ìèøà,
ðàñïîðÿäèëñÿ îñòàâèòü
Àëåêñàíäðà Áîðèñîâè÷à
ïðè äâîðå, è íå áðîñàòü
åãî áåç äåëà. Äåë ó íåãî
áóäåò ìíîãî è ðàáîòàòü
ïðèäåòñÿ íå æàëåÿ ñèë.

Ïîëíûì õîäîì â ñòåíàõ
ðåäàêöèè èäóò çàíÿòèÿ ïî
÷èñòîïèñàíèþ è ñòðîåâîé
ïîäãîòîâêå. ×ëåíû ïàðòèè
ó÷àò íîâûé ãèìí «Ñòðàíû»
è äàþò êëÿòâó áîðîòñÿ çà
êîíöåïöèþ äî ïîñëåäíåé
áóêâû.

Ïîêà Ãëàãîë îñâàèâàåò ñïå-
öèàëüíîñòü áèëüä-ðåäàêòî-
ðà, Ìèøà ðàçáèðàåòñÿ ñ
äîêóìåíòàìè, à Êóïåð ïîä
øóìîê ðàñøèðÿåò «Áàí-
çàé!», ìíå ïðèõîäèòñÿ, êàê
âñåãäà, âûðó÷àòü çàíÿòûõ
êîëëåã è ïèñàòü ýòó ìóòü.
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SQUARE EENIX îòêàçàëàñü îò
ïðàâ íà òîðãîâóþ ìàðêó Chrono
Break íà òåððèòîðèè ÑØÀ, òî åñòü
èãðû ïîä ýòèì ëåéáëîì â ÑØÀ âûõî-
äèòü áîëüøå íå áóäóò. Â ßïîíèè æå
ïðàâà íà ýòó ìàðêó ïî-ïðåæíåìó îñ-
òàþòñÿ çà Square Enix.

MUD DDUCK PPRODUCTIONS
áóäåò èçäàâàòü Malice è Powerdrome
íà òåððèòîðèè ÑØÀ. Îáå èãðû äîëæ-
íû âûéòè âî âòîðîì êâàðòàëå 2004
ãîäà íà Xbox è PS2. 

SAMMY ÁÁÓÄÅÒ èñïîëüçîâàòü
äâèæîê Havoc 2 â íåäàâíî àíîíñè-
ðîâàííîì action-ïðîåêòå Darkwatch:
Curse of the West. 

DEAD OOR AALIVE OONLINE ïå-
ðåèìåíîâàíà â Dead or Alive Ultimate.
Ðàçðàáîò÷èêè ïîñ÷èòàëè, ÷òî â èãðå
ñòîëüêî áîíóñîâ è íîâûõ âîçìîæ-
íîñòåé, ÷òî íîâîå íàçâàíèå êóäà
òî÷íåå îòðàæàåò åå ñóòü. 

ELECTRONIC AARTS áóäåò èç-
äàâàòü òðåòüþ ÷àñòü ñåðèàëà
TimeSplitters, íîñÿùóþ ïîêà ðàáî÷åå
íàçâàíèå TimeSplitters 3. Èãðà ñîç-
äàåòñÿ äëÿ PS2 è Xbox è áóäåò ïîä-
äåðæèâàòü ñåòåâîé ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêèé ðåæèì. Äàòà âûõîäà íàç-
íà÷åíà íà 2005 ãîä. 

ÁÐÅÍÄÀÍ ÌÌÀÊÍÀÌÀÐÀ
(Brendan McNamara), îòâåòñòâåííûé
çà ñîçäàíèå The Getaway, ïîêèíóë
Team Soho è îñíîâàë ñîáñòâåííóþ
ñòóäèþ Team Bondi â Àâñòðàëèè. Ðàáî-
òà íàä ïåðâûì ïðîåêòîì óæå âåäåòñÿ.
Ïðè ýòîì èãðà âûéäåò íà PSP èëè PS3,
íî ñîâåðøåííî òî÷íî íå íà PS2. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

31 äåêàáðÿ 2003 ãîäà êîðïî-
ðàöèÿ Microsoft ïîäâåëà

èòîãè âòîðîãî êâàðòàëà ôèíàíñî-
âîãî ãîäà. Äîõîä êîìïàíèè çà ýòîò
ïåðèîä ñîñòàâèë $10.5 ìëðä., ïðè-
áûëü � $1.55 ìëðä. Äîõîä èãðîâîãî
ïîäðàçäåëåíèÿ Microsoft çà êâàð-

òàë ñîñòàâèë $1.27 ìëðä., ÷òî íà
5% íèæå ïðîøëîãîäíåãî ïîêàçà-
òåëÿ. Ïðè÷èíà òîìó � ïàäåíèå
òåìïà ïðîäàæ Xbox íà 6% è íå
î÷åíü âïå÷àòëÿþùèå ðåçóëüòàòû
ðàáîòû ïîäðàçäåëåíèÿ, çàíèìàþ-
ùåãîñÿ èãðàìè äëÿ PC. Îäíàêî

ïîâîäîâ äëÿ áåñïîêîéñòâà ó
Microsoft ïîêà íåò. Ê íà÷àëó 2004
ãîäà â ìèðå áûëî óæå 13.7 ìëí.
âëàäåëüöåâ Xbox. Îæèäàåòñÿ,
÷òî ê èþíþ ýòà öèôðà âûðàñòåò
äî 14.5-16 ìëí. ×èñëî ïîëüçîâàòå-
ëåé ñåðâèñà Xbox Live äîñòèãëî

750 òûñ., ïðè÷åì ñþäà íå âêëþ÷å-
íû âðåìåííûå ïîäïèñ÷èêè, ïîëó-
÷èâøèå áåñïëàòíûå êóïîíû íà 2
ìåñÿöà îíëàéíîâîé èãðû. Microsoft
ðàññ÷èòûâàåò, ÷òî ê ëåòó ÷èñëî
ïîñòîÿííûõ ïîëüçîâàòåëåé ñåðâè-
ñà äîñòèãíåò 1 ìëí. 

MICROSOFT Ñ×ÈÒÀÅÒ ÄÅÍÜÃÈ È ÊÎÍÑÎËÈ

Nintendo íàêîíåö-òî ïîäåëèëàñü
ïåðâîé êîíêðåòíîé èíôîðìàöè-

åé î ñâîåé ñåêðåòíîé «íå-êîíñîëè»
(õîòÿ åùå íåäàâíî îáåùàëà ðàñê-
ðûòü åå òàéíó òîëüêî âåñíîé). Óñò-
ðîéñòâî ïîëó÷èëî íàçâàíèå Nintendo
DS. DS � àááðåâèàòóðà îò Dual
Screen. Äåëî â òîì, ÷òî Nintendo DS
áóäåò ñíàáæåí äâóìÿ òðåõäþéìîâû-
ìè æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèìè ýêðàíà-
ìè, ÷òî è ÿâëÿåòñÿ ãëàâíîé îñîáåí-
íîñòüþ ñèñòåìû, à òàêæå äâóìÿ ïðî-
öåññîðàìè: ARM9 è ARM7. Ëîãè÷íî
ñïðîñèòü, äëÿ ÷åãî Nintendo DS äâà
ýêðàíà? Ïðåäñòàâèòåëè êîìïàíèè
çàÿâëÿþò, ÷òî ýòî äàåò âîçìîæíîñòü
íà îäíîì èç íèõ âûâîäèòü èçîáðàæå-
íèå èãðîâîé çîíû âîîáùå, à íà äðó-
ãîì � ðàññìàòðèâàòü ìåëêèå äåòàëè
â óâåëè÷åííîì âèäå. Íàïðèìåð, â
ôóòáîëüíûõ ñèìóëÿòîðàõ ìîæíî áó-
äåò âèäåòü îäíîâðåìåííî è âñå ïîëå,
è êðóïíî ôèãóðêó ôóòáîëèñòà ñ ìÿ-
÷îì. Îäíàêî åñòü è äðóãèå âåðñèè íà
ýòîò ñ÷åò. Õîäÿò ñëóõè, ÷òî Nintendo
âåäåò ïåðåãîâîðû ñ Sharp îá èñïîëü-
çîâàíèè òåõíîëîãèè 3D display â îä-
íîé èç ñâîèõ ïîðòàòèâíûõ ñèñòåì.
Êîíå÷íî, åé ìîæåò áûòü íå òîëüêî
Nintendo DS, íî è ïðååìíèê GBA, ðà-
áîòà íàä êîòîðûì óæå êèïèò âîâñþ.
Îäíàêî ñàìè ïðåäñòàâèòåëè Sharp
îáúÿñíèëè, ÷òî èõ òåõíîëîãèÿ îñíî-
âàíà íà âîñïðîèçâåäåíèè èçîáðà-
æåíèÿ îòäåëüíî äëÿ ëåâîãî è ïðàâî-
ãî ãëàçà (êàê â ñòåðåîêèíî), òàê
÷òî äâà ýêðàíà Nintendo DS çäåñü
ïðèøëèñü áû î÷åíü äàæå êñòàòè.
Âñå ýòî íàâîäèò íà ìûñëè î Virtual
Boy, ãäå òîæå áûëà ñäåëàíà ñòàâêà

íà ñòåðåîèçîáðàæåíèå è êîòîðûé â
ðåçóëüòàòå ñòàë îäíèì èç ñàìûõ
êðóïíûõ ïðîâàëîâ Nintendo. 
Î ïðîâàëå Nintendo DS, êîíå÷íî, ãî-
âîðèòü åùå ñëèøêîì ðàíî, îñîáåííî
åñëè ó÷åñòü, ÷òî â ïðîäàæó ñèñòåìà
ïîñòóïèò òîëüêî â êîíöå 2004 ãîäà,
îäíàêî åå ïåðñïåêòèâû ñåé÷àñ àáñî-
ëþòíî íåÿñíû. Íàïðèìåð, ñîâåðøåí-
íî íåïîíÿòíî, ïî÷åìó Nintendo íå õî-
÷åò íàçûâàòü ñâîå äåòèùå êîíñîëüþ.
Âåðîÿòíî, ïðè÷èíà âñåãî îäíà: ÷òîáû
ëèøíèé ðàç ïîä÷åðêíóòü, ÷òî
Nintendo DS � íå ïðååìíèê è íå àëü-
òåðíàòèâà GBA. Íà âîïðîñ «à ÷òî æå
ýòî òîãäà òàêîå?» îòâåòà ïîêà íåò. 
Íåïîíÿòíî, íàñêîëüêî àêòèâíî áó-
äóò ïîääåðæèâàòü ñèñòåìó èçäàòå-

ëè. Îïûò N-Gage äîêàçàë âñåì, íàñ-
êîëüêî ðèñêîâàííûì øàãîì ìîæåò
áûòü ðåøåíèå î ïîääåðæêå ñîâñåì
óæ íåòðàäèöèîííîãî æåëåçà. Íå ÿñ-
íî è òî, ñ êåì áóäåò êîíêóðèðîâàòü
Nintendo DS. Ïîñëóøàòü Nintendo,
òàê íè ñ êåì: ê GBA îí íå èìååò íè-
êàêîãî îòíîøåíèÿ è ñ PSP îíè òîæå
â ðàçíûõ âåñîâûõ êàòåãîðèÿõ. Îä-
íàêî âûõîäèò óñòðîéñòâî ïðàêòè-
÷åñêè îäíîâðåìåííî ñ ïîðòàòèâíîé
êîíñîëüþ îò Sony, òàê ÷òî ñðàâíå-
íèÿ ìåæäó íèìè èçáåæàòü âñå ðàâ-
íî íå óäàñòñÿ. Îòíîñèòåëüíî öåíû
Nintendo DS íèêàêîé îôèöèàëüíîé
èíôîðìàöèè ïîêà íå ïîñòóïàëî, îä-
íàêî àíàëèòèêè ñ÷èòàþò, ÷òî îíà
áóäåò ãäå-òî íà óðîâíå $180.  

ÌÍÎÃÎ ØÓÌÀ ÂÎÊÐÓÃ NINTENDO DS

2003çàïîìíèëñÿ íàì, êàê
ãîä, êîãäà âñå êîíñîëè

ïðîäàâàëèñü äîâîëüíî âÿëî. Ñóïåðõè-
òîâ âûõîäèëî î÷åíü ìàëî, äà è ðûíîê
óæå áëèçîê ê ñîñòîÿíèþ íàñûùåíèÿ.
Òàê, ãîäîâûå òåìïû ïðîäàæ PS2 ñíè-
çèëèñü íà 26%, ÷òî ñòàëî ïðè÷èíîé
ñåðüåçíûõ ôèíàíñîâûõ òðóäíîñòåé
äëÿ Sony, Xbox � íà 2%. È òîëüêî ïðî-
äàæè GameCube âûðîñëè íà 39% � â

îñíîâíîì áëàãîäàðÿ ñíèæåíèþ öåíû
êîíñîëè äî ðåêîðäíîé îòìåòêè â $99.
Îäíàêî íå áóäåì çàáûâàòü, ÷òî ìû ïî-
êà åùå íå çíàåì, êàê ýòî îòðàçèëîñü
íà ôèíàíñîâûõ ðåçóëüòàòàõ ðàáîòû
Nintendo. Âåäü 2003 ñòàë ïåðâûì ãî-
äîì çà ìíîãèå äåñÿòèëåòèÿ, êîãäà
êîìïàíèÿ ïîíåñëà óáûòêè è îêàçà-
ëàñü íà ïîðîãå êðèçèñà, ÷òî è âûíóäè-
ëî åå ïðèíèìàòü ðåøèòåëüíûå ìåðû. 

Èãðû äëÿ âñåõ ïëàòôîðì, êàê íè
ñòðàííî, ïðîäàâàëèñü ëó÷øå, ÷åì â
2002, � íà 5%. Â ÑØÀ, íàïðèìåð, â
óøåäøåì ãîäó èãð áûëî ïðîäàíî íà
$7 ìëðä. � âûñî÷àéøèé ïîêàçàòåëü
çà âñþ èñòîðèþ èíäóñòðèè. Â îñíîâ-
íîì èçäàòåëÿì çà ýòî íóæíî áëàãî-
äàðèòü ðîæäåñòâåíñêóþ ñóìàòîõó,
êîãäà ïîêóïàòåëè ïîêóïàþò âñå,
÷òî ïëîõî ëåæèò. 

Íàñòîÿùèì òðèóìôàòîðîì íà ðûíêå
ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ äëÿ êîí-
ñîëåé â 2003 ãîäó ñòàëà Sony. 80 ìëí.
èãð äëÿ PS2 íàøëè ñâîèõ âëàäåëüöåâ,
÷òî ïîçâîëèëî èçäàòåëÿì çàðàáî-
òàòü $3 ìëðä. Êàê ñîîáùàåò Sony, íà
îäíó PS2 ñåé÷àñ ïðèõîäèòñÿ â ñðåä-
íåì 12.4 ïðîäàííûõ èãðû. Ýòî ðåêîðä-
íî âûñîêèé ïîêàçàòåëü êàê äëÿ ñàìîé
Sony, òàê è äëÿ êîíêóðåíòîâ.  

ÍÅÓÐÎÆÀÉÍÛÉ ÃÎÄ

Â Èíòåðíåòå ïîÿâèëîñü íåìà-
ëî òàêèõ çàáàâíûõ ïîääåëîê.
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METAL GGAR SSOLID: Twin
Snakes âûéäåò â Åâðîïå 26 ìàðòà.

ÏÎÈÑÒÈÍÅ ËËÅÃÅÍÄÀÐÍÀß
êîìïàíèÿ Legend Entertainment, îñ-
íîâàííàÿ â 1989 ãîäó è âûïóñòèâøàÿ
áîëåå äåñÿòêà áåç ïðåóâåëè÷åíèÿ
êëàññè÷åñêèõ èãð, çàêðûòà. Îôèöè-
àëüíàÿ ïðè÷èíà � îòñóòñòâèå íàõî-
äÿùèõñÿ â ðàçðàáîòêå ïðîåêòîâ.

THE SSIMS 22 ÈÈ MMEDAL OOF
HONOR: Pacific Assault � äâå ñàìûõ
îæèäàåìûõ èãðû îò Electronic Arts �
ïåðåíåñåíû ñàìîå ðàííåå íà èþëü
ýòîãî ãîäà. Ïðè÷èíà áîëåå ÷åì áà-
íàëüíà � èãðû âñå ýòî âðåìÿ áóäóò
äîâîäèòüñÿ äî íóæíîé êîíäèöèè.

ÐÅËÈÇ MMMORPG Pirates of the
Burning Sea ïåðåíåñåí íà ÷åòâåðòûé
êâàðòàë.

ÈÃÐÀ DDRIVER 33, òàêæå èçâåñò-
íàÿ êàê Driv3r, âûéäåò íå â ìàðòå, êàê
áûëî îáúÿâëåíî ðàíåå, à ïåðâîãî èþ-
ëÿ. Ïðè÷èíà, êàê îáû÷íî, � æåëàíèå
ðàçðàáîò÷èêîâ âûïóñòèòü íà ðûíîê
ìàêñèìàëüíî êà÷åñòâåííûé ïðîäóêò.

ÊÎÌÏÀÍÈß CCODEMASTERS
ñ ðàäîñòüþ îáúÿâèëà î ëèöåíçèðî-
âàíèè òîðãîâîé ìàðêè TOCA äëÿ åâ-
ðîïåéñêîãî ðåëèçà Race Driver 2,
áëàãîäàðÿ ÷åìó èãðà ïåðåèìåíîâà-
íà â TOCA Race Driver 2. Â Ãåðìàíèè
è ñòðàíàõ Áåíèëþêñ, âñëåäñòâèå
çàêëþ÷åíèÿ àíàëîãè÷íûõ ëèöåíçèîí-
íûõ äîãîâîðîâ, Race Driver 2 âûéäåò
êàê DTM Race Driver 2,  à â Àâñòðà-
ëèè è Íîâîé Çåëàíäèè � êàê V8
Supercars 2.
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Âðîæäåñòâåíñêîé ãîíêå Nintendo
çàíÿëà ïî÷åòíîå âòîðîå ìåñòî

ïîñëå Sony. Â Åâðîïå ïåðåä Ðîæäå-
ñòâîì ñïðîñ íà GameCube óâåëè-
÷èëñÿ íà 88% ïî ñðàâíåíèþ ñ ïðîø-
ëûì ãîäîì, à íà èãðû äëÿ êîíñîëè �
íà 45%, ñïàñèáî Mario Kart: Double
Dash!! è 1080 Avalanche. Õîòÿ íàñ-
òîÿùèìè áåñòñåëëåðàìè ïî-ïðåæ-
íåìó îñòàþòñÿ èãðû äëÿ GBA, êîòî-
ðûõ â äåêàáðå 2003 ãîäà áûëî ïðî-
äàíî íà 104% áîëüøå, ÷åì â 2002.
Ïðè÷åì íàèáîëüøèì ñïðîñîì ïî
òðàäèöèè ïîëüçîâàëèñü Pokemon
Ruby è Pokemon Sapphire. 
Â ÑØÀ ïîëîæåíèå GameCube òîæå
óïðî÷èëîñü. Òîëüêî â äåêàáðå â
ýòîì ðåãèîíå áûëî ïðîäàíî áîëåå
ìèëëèîíà ïðèñòàâîê. Nintendo ñ÷è-
òàåò, ÷òî è â íàñòóïèâøåì ãîäó ó
íåå íàéäåòñÿ, ÷åì çàâëå÷ü ïîêóïà-
òåëåé â ìàãàçèíû, âåäü ãðÿäóò
Final Fantasy: Crystal Chronicles
è Metal Gear Solid: Twin Snakes. 

ÃÎÐß×ÈÅ ÏÈÐÎÆÊÈ: GC È GBA

Êðèñ Äèðèíã (Chris Deering), ãëà-
âà åâðîïåéñêîãî ïîäðàçäåëå-

íèÿ Sony, ïîäåëèëñÿ ñ æóðíàëèñòà-
ìè èíôîðìàöèåé îòíîñèòåëüíî öå-
íû ãðÿäóùåé ïîðòàòèâíîé ñèñòåìû
PSP. Äèðèíã ñêàçàë, ÷òî öåíà êîí-
ñîëè áóäåò «áëèæå ê 200 ôóíòàì,
÷åì ê 300». Ïî íåêîòîðûì ñëóõàì,
îíà ñîñòàâèò 250 ôóíòîâ. Â ëþáîì
ñëó÷àå ýòî ðåêîðäíî âûñîêèå öèô-
ðû íå òîëüêî äëÿ ïîðòàòèâíûõ ñèñ-
òåì, íî è äëÿ äîìàøíèõ êîíñîëåé.
Äåëî â òîì, ÷òî Sony íå õî÷åò ïðî-
äàâàòü PSP ñåáå â óáûòîê, êàê ýòî

îáû÷íî ïðîèñõîäèò. Êîìïàíèÿ ñ÷è-
òàåò, ÷òî îñíîâíóþ ÷àñòü ïðèáûëè â
äàííîì ñëó÷àå äîëæíî ïðèíîñèòü
èìåííî æåëåçî. Áëàãîäàðÿ ýòîìó
ìîæíî áóäåò ñíèçèòü ëèöåíçèîííûå
îò÷èñëåíèÿ, êîòîðûå ðàçðàáîò÷èêè
âûïëà÷èâàþò Sony, ÷òî ïîçâîëèò
ñäåëàòü PSP áîëåå ïðèâëåêàòåëü-
íîé ïëàòôîðìîé. Îäíàêî, åñëè ïîñ-
ëå çàïóñêà ýòà ïîëèòèêà íå èçìå-
íèòñÿ, öåíà íà PSP íå ñìîæåò ñíè-
æàòüñÿ íàñòîëüêî ðàäèêàëüíî, êàê
ýòî áûâàåò îáû÷íî (ê êîíöó æèçíè
êîíñîëü, êàê ïðàâèëî, ñòîèò â 2.5-

3.5 ðàçà äåøåâëå, ÷åì â ïåðâûå ìå-
ñÿöû), à ýòî ìîæåò ñíèçèòü êîíêó-
ðåíòîñïîñîáíîñòü ïðîäóêòà â äîë-
ãîñðî÷íîé ïåðñïåêòèâå. 
Òàêæå ïîÿâèëàñü èíôîðìàöèÿ î
òîì, ÷òî â PSP áóäåò óñòàíîâëåíî
32, à íå 8 Ìáàéò îïåðàòèâíîé ïà-
ìÿòè, êàê ïëàíèðîâàëîñü èçíà-
÷àëüíî. Ïîêà ýòî ëèøü ñëóõè, íî
ðàçðàáîò÷èêè â îäèí ãîëîñ çàÿâëÿ-
þò, ÷òî èìåííî ìàëûé îáúåì îïå-
ðàòèâíîé ïàìÿòè ìåøàåò èì èñ-
ïîëüçîâàòü âîçìîæíîñòè ñèñòåìû
ïî ìàêñèìóìó. 

PSP ÇÀÄÎÐÎÃÎ

Ñ òàëè èçâåñòíû íîâûå ïîäðîá-
íîñòè îòíîñèòåëüíî öåíò-

ðàëüíîãî ïðîöåññîðà Xbox Next,
ðàçðàáàòûâàåìîãî IBM. Êîìïà-
íèÿ óæå ñîçäàëà ýêñïåðèìåí-
òàëüíûé îáðàçåö, îñíîâàííûé íà
65-íàíîìåòðîâîé òåõíîëîãèè. Åå
èñïîëüçîâàíèå ïîçâîëèëî ïðåî-
äîëåòü áàðüåð â 3 ÃÃö è â áóäó-

ùåì, âåðîÿòíî, äàñò âîçìîæ-
íîñòü ïðèáëèçèòüñÿ ê 5 ÃÃö. Ìàñ-
ñîâîå ïðîèçâîäñòâî ïðîöåññîðîâ
ìîæåò áûòü íàëàæåíî íå ðàíüøå,
÷åì ÷åðåç ãîä-ïîëòîðà, ÷òî âïîë-
íå ïðèåìëåìî äëÿ Microsoft, îáúÿ-
âèâøåé íåäàâíî î òîì, ÷òî Xbox
Next ïîÿâèòñÿ â 2006 (à íå â
2005) ãîäó. 

ÑÅÐÄÖÅ XBOX NEXT

Ýä Ôðàéç (Ed Fries), ïðîðàáî-
òàâøèé â Microsoft áîëåå 18

ëåò è âîçãëàâëÿâøèé èãðîâîå ïîä-
ðàçäåëåíèå êîìïàíèè ñ 1995 ãîäà,

ïîäàë â îòñòàâêó. Ýòîò ÷åëîâåê âî
ìíîãîì îòâåòñòâåíåí çà òî, êàêèå
èãðû âûõîäèëè è áóäóò âûõîäèòü íà
Xbox. Îí îòâå÷àë çà ïðîâåäåíèå

ñäåëîê ïî ïîêóïêå Microsoft êîìïà-
íèé Bungie, Rare è Ensemble Studios.
Ïðè÷èíà åãî óõîäà ïîêà íå íàçûâà-
åòñÿ, îäíàêî, ñóäÿ ïî âñåìó, îí îñ-

òàåòñÿ â õîðîøèõ îòíîøåíèÿõ ñ
Microsoft. Ñåé÷àñ îáÿçàííîñòè
Ôðàéçà âðåìåííî èñïîëíÿåò Øåéí
Êèì (Shane Kim).  

ÝÄ ÔÐÀÉÇ ÁÎËÜØÅ ÍÅ ÐÀÁÎÒÀÅÒ Â MICROSOFT

NAMCO ÏÏËÀÍÈÐÓÅÒ âûïóñ-
òèòü â ÑØÀ ñóïåðïîïóëÿðíûé â
Ñòðàíå âîñõîäÿùåãî ñîëíöà ñèìó-
ëÿòîð èãðû íà ÿïîíñêèõ áàðàáàíàõ
Taiko no Tatsujin. 

RESIDENT EEVIL 44 âûéäåò â ñà-
ìîì êîíöå ýòîãî ãîäà. Èãðà ðàçðà-
áàòûâàåòñÿ ýêñêëþçèâíî äëÿ
GameCube. 

ÎÔÈÖÈÀËÜÍÀß ÄÄÀÒÀ âûõî-
äà Fable è Sudeki ïåðåíåñåíà ñ âåñ-
íû íà ëåòî 2004 ãîäà. 

ÍÀ ÑÑÀÉÒÅ EEVOLUTION
STUDIOS ïîÿâèëàñü èíôîðìàöèÿ î
òîì, ÷òî ðàáîòà íàä WRC 4 óæå âå-
äåòñÿ. Íè èçäàòåëü, íè äàòà âûõîäà
èãðû ïîêà íå íàçâàíû. 

FINAL FFANTASY XX-22 óæå ðà-
çîøëàñü â ÑØÀ òèðàæîì â 1 ìëí.
êîïèé. 

ACCLAIM ÍÍÅ ÁÁÓÄÅÒ ÈÈÇÄÀ-
ÂÀÒÜ òðåòüþ ÷àñòü Burnout. Òå-
ïåðü ïðàâà íà èçäàòåëüñòâî ïðè-
íàäëåæàò Electronic Arts. Èãðà
äîëæíà âûéòè íà PS2 è Xbox óæå â
ýòîì ãîäó. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

Final Fantasy: Crystal Chronicles, ýêñêëþçèâ äëÿ Nintendo GameCube.

Ðèìåéê Metal Gear Solid (PS one)îòëè÷àåòñÿ óëó÷øåííîé ãðàôèêîé.
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Ï îÿâèëèñü ñëóõè î òîì, ÷òî â
Xbox-âåðñèè Battlefield 1942

áóäåò âîçìîæíîñòü ñðàæàòüñÿ ïî
ñåòè ÷åðåç Xbox Live. Íàïîìíèì,
äî ñèõ ïîð èãðû îò Electronic Arts,
äàæå åñëè è âûõîäèëè íà íåñêîëü-
êèõ êîíñîëÿõ, ïîääåðæèâàëè îí-
ëàéíîâûé ðåæèì òîëüêî íà PS2,
÷òî íåìàëî ðàäîâàëî Sony è îãîð-
÷àëî Microsoft. Òåïåðü ñèòóàöèÿ,
âîçìîæíî, ðàäèêàëüíî èçìåíèòñÿ. 
Battlefield 1942 äëÿ Xbox äîëæíà
áûëà âûéòè â íà÷àëå 2004 ãîäà,

íî Electronic Arts îáúÿâèëà îá îò-
ìåíå ïðîåêòà. Îäíàêî ñåé÷àñ åãî
ñòàòóñ äî êîíöà íå ÿñåí. Äà è ñà-
ìè ñëóõè î ïîääåðæêå èçäàòåëü-
ñòâîì Xbox Live ïðåäñòàâèòåëè
Electronic Arts ñíà÷àëà êàòåãîðè-
÷åñêè îòðèöàëè, à ïîòîì çàÿâè-
ëè, ÷òî «ìû ïðîäîëæàåì âåñòè
ïåðåãîâîðû ïî ýòîìó ïîâîäó».
Òàê ÷òî, âèäèìî, ñëóõè âñå-òàêè
íåáåñïî÷âåííû, è âñêîðå ìû ìî-
æåì æäàòü ãðîìêèõ îôèöèàëüíûõ
àíîíñîâ. 

ELECTRONIC ARTS ÏÎÄ-
ÄÅÐÆÈÒ XBOX LIVE?

SCEE ïîäåëèëàñü ïåðâûìè ïîä-
ðîáíîñòÿìè îòíîñèòåëüíî The

Getaway 2 è ïðåäñòàâèëà ïåðâûå
ñêðèíøîòû. Äåéñòâèå èãðû ñíîâà
áóäåò ðàçâîðà÷èâàòüñÿ â Ëîíäîíå
(÷òî íàâåðíÿêà ïîçâîëèò âûïóñòèòü
ïðîåêò áûñòðåå, òàê êàê ãîðîä íå
ïðèäåòñÿ «ñòðîèòü» çàíîâî). Îäíà-
êî ñòàðûõ çíàêîìûõ � Ìàðêà Õàì-
ìîíäà è Ôðýíêà Êàðòåðà ìû óæå íå
óâèäèì. Ãëàâíîãî ãåðîÿ The
Getaway 2 çîâóò Ýääè Î�Êîííîð

(Eddie O�Connor). Áèîãðàôèÿ åãî
òóìàííà. Ýääè � ïîäàþùèé íàäåæ-
äû áîêñåð-ëþáèòåëü, íå ãíóøàþ-
ùèéñÿ èñïîëüçîâàòü ñâîè áîéöîâñ-
êèå êà÷åñòâà äëÿ çàðàáàòûâàíèÿ
äåíåã. Ñóäÿ ïî âñåìó, îäíîçíà÷íî
«õîðîøèì» ãåðîåì îí íå ÿâëÿåòñÿ.
Âïðî÷åì, ýòî âïîëíå âïèñûâàåòñÿ â
îáùóþ ñòèëèñòèêó èãðû. Ìû îáÿçà-
òåëüíî åùå âåðíåìñÿ ê ðàçãîâîðó î
The Getaway 2, êàê òîëüêî ñòàíóò
èçâåñòíû íîâûå ïîäðîáíîñòè. 

THE GETAWAY 2 
ÍÀ ÏÎÄÕÎÄÅ
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Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí Ïëàòôîðìà
15 Yu-Gi-Oh! Power of Chaos Konami ÑØÀ PC
15 Hunting Unlimited 2 Arush ÑØÀ PS2
16 Champions of Norrath: Realms of EverQuest Sony Online ÑØÀ PS2
16 MX Unleashed THQ ÑØÀ Xbox
16 Static Shock Midway ÑØÀ GBA
17 Disney�s Aladdin Capcom ÑØÀ GBA
17 ChopLifter: Crisis Shield Xicat ÑØÀ PS2
17 James Bond 007: Everything or Nothing EA ÑØÀ PS2, GC, Xbox
17 MX Unleashed THQ ÑØÀ PS2
17 Rise to Honor SCEA ÑØÀ PS2
17 Tom Clancy�s Ghost Recon: Jungle Storm Ubisoft ÑØÀ PS2
17 World Soccer Winning Eleven 7 Int. Konami ÑØÀ PS2
17 Dark Age of Camelot: Trials of Atlantis Mythic Åâðîïà PC
18 IL-2 Sturmovik: Forgotten Battles � Aces Ubisoft ÑØÀ PC
20 Final Fantasy X-2 EA Åâðîïà PS2
20 kill.switch SCEE Åâðîïà PS2
20 Sphinx and the Cursed Mummy THQ Åâðîïà PS2, GC, Xbox
20 Gotcha Force Capcom Åâðîïà GC
20 Pitfall Harry Activision Åâðîïà GC, GBA
20 Prince of Persia: The Sands of Time Ubisoft Åâðîïà GC
20 Armed & Dangerous LucasArts Åâðîïà Xbox
20 Dancing Stage Unleashed Konami Åâðîïà Xbox
20 Dragon�s Lair 3D Ubisoft Åâðîïà Xbox
20 Pitfall Harry Activision Åâðîïà Xbox
20 Wrath Unleashed LucasArts Åâðîïà Xbox
20 Armed & Dangerous LucasArts Åâðîïà PC
20 Breed CDV Åâðîïà PC
20 Gangland Whiptail Åâðîïà PC
20 IL-2 Sturmovik: Forgotten Battles Aces Ubisoft Åâðîïà PC
20 MARCH!: Offworld Recon Buka Åâðîïà PC
20 Savage: The Battle for Newerth Digital Jesters Åâðîïà PC
20 Tom Clancy�s Rainbow Six 3: Athena Sword Ubisoft Åâðîïà PC
20 Peter Pan Atari Åâðîïà GBA
20 Fallout: Brotherhood of Steel Vivendi PS2 Åâðîïà
20 Sacred KOCH Media PC Åâðîïà
20 Spells of Gold Oxygen Interactive PC Åâðîïà
23 Dead Man�s Hand Atari ÑØÀ Xbox
23 Ninja Gaiden Tecmo ÑØÀ Xbox
24 Corvette TDK ÑØÀ PS2
24 Judge Dredd: Dredd Vs Death Xicat ÑØÀ PS2, GC, Xbox
24 Pitfall Harry Activision ÑØÀ PS2, GC, Xbox, GBA
24 Romance of the Three Kingdoms IX Koei ÑØÀ PS2
24 Sitting Ducks LSP ÑØÀ PS2
24 Worms 3D Acclaim ÑØÀ PS2, GC 
24 Bomberman Jetters Majesco ÑØÀ GC 
24 Carve Global Star ÑØÀ Xbox
24 Headhunter: Redemption Sega ÑØÀ Xbox
24 Full Spectrum Warrior THQ ÑØÀ PC
24 Jagged Alliance 2: Wildfire Strategy First ÑØÀ PC
24 Sitting Ducks Hip Games ÑØÀ PC, GBA
24 Shining Soul II Atlus ÑØÀ GBA
25 Crystal Key II: The Far Realm DreamCatcher ÑØÀ PC
25 Judge Dredd: Dredd Vs Death Xicat ÑØÀ PC
26 Kirby�s Air Ride Nintendo Åâðîïà GC
26 R-Type Final Metro 3D PS2 Åâðîïà
26 RPM Tuning Wanadoo PS2 Åâðîïà
27 Bad Boys II Empire Åâðîïà PS2, Xbox
27 Conan TDK Åâðîïà PS2
27 Curse: The Eye of Isis Wanadoo Åâðîïà PS2
27 Deadly Skies 3 Konami Åâðîïà PS2
27 James Bond 007: Everything or Nothing EA Åâðîïà PS2, GC, Xbox
27 Puyo Puyo Fever Sega Åâðîïà PS2, GC, Xbox
27 RPM Tuning Wanadoo Åâðîïà PS2
27 Tom Clancy�s Ghost Recon: Jungle Storm Ubisoft Åâðîïà PS2
27 Headhunter: Redemption Sega Åâðîïà Xbox
27 Prince of Persia: The Sands of Time Ubisoft Åâðîïà Xbox
27 RLH: Run Like Hell Virgin Åâðîïà Xbox
27 Silent Scope Complete Konami Åâðîïà Xbox
27 Unreal II: The Awakening Atari Åâðîïà Xbox
27 Combat Over Europe GMX Åâðîïà PC
27 Entente: WWI Battlefields Buka Åâðîïà PC
27 Journey to the Center of the Earth GMX Åâðîïà PC
27 Sonic Battle THQ Åâðîïà GBA

ÃÐÀÔÈÊ ÐÅËÈÇÎÂ Ñ 15 ÏÎ 29 ÔÅÂÐÀËß 2004 ÃÎÄÀ

SPORTS IINTERACTIVE ñìåíè-
ëà ëîãîòèï, à 12 ôåâðàëÿ ñäåëàåò
âàæíîå çàÿâëåíèå, êàñàþùååñÿ áó-
äóùåãî êîìïàíèè.

ÏÎÑÒÀÏÎÊÀËÈÏÒÈ×ÅÑÊÀß
îíëàéíîâàÿ ðîëåâàÿ èãðà Savage
Eden: The Battle for Laghaim îòíûíå
ïîëíîñòüþ áåñïëàòíà, è íèêàêèõ îã-
ðàíè÷åíèé â ðåãèñòðàöèè âîëåé êîì-
ïàíèè iEntertainment Network áîëüøå
íå ñóùåñòâóåò. Íåèçâåñòíî, ïðàâäà,
êàê äîëãî èãðà áóäåò äîñòóïíîé
âñåì æåëàþùèì.

GRAY MMATTER SSTUDIOS íå
ïî÷èëà â áîçå, à ðàáîòàåò íàä íå-
êèì ïðîåêòîì, íàñòîëüêî ñåêðåò-
íûì, ÷òî äàæå åãî íàçâàíèå ñîõðà-
íÿåòñÿ â òàéíå. Îñòàåòñÿ òîëüêî íà-
äåÿòüñÿ, ÷òî ýòà èãðà íå áóäåò îò-
ìåíåíà, êàê áûëè îòìåíåíû äâà ïðå-
äûäóùèõ ïðîåêòà Gray Matter
Studios � Trinity è add-on ê Return to
Castle Wolfenstein.

ÂÈÖÅ-ÏÏÐÅÇÈÄÅÍÒ è îäèí èç
îñíîâàòåëåé Blizzard Entertainment
Àëëåí Àäàì ïîêèíóë êîìïàíèþ.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Ô ðàíöóçû FroGames àíîíñèðî-
âàëè ñâîé ïåðâûé ïðîåêò ïîä

íàçâàíèåì MiniOne Racing. Èäåÿ íå
ñëèøêîì îðèãèíàëüíà � èãðîêó âûäà-
åòñÿ âîîðóæåííàÿ ìèíèàòþðíàÿ ìà-
øèíêà, è íà íåé îí ìîæåò ïðîêàòèòü-
ñÿ ïî äâàäöàòè òðàññàì, ñîðåâíóÿñü
ñ ñåáå ïîäîáíûìè. Ñðåäè òðàññ �
ïëÿæè, êåìïèíãè, øêîëüíûå èãðîâûå
ïëîùàäêè è äàæå ëóííàÿ ïîâåðõ-
íîñòü. Ðàçóìååòñÿ, èìååòñÿ è ìóëü-
òèïëååð � îò äâóõ äî ÷åòûðåõ ñîïåð-
íèêîâ ÷åðåç Èíòåðíåò, LAN è ñòàðûé
äîáðûé head-to-head. Èçäàòåëü  äëÿ
èãðû ïîêà íå íàéäåí, òàê ÷òî íåò äà-
æå ïðåäâàðèòåëüíîé äàòû ðåëèçà.  

ÌÀØÈÍÊÈ





ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #4(157) ÔÅÂÐÀËÜ 2004

Îáíàðîäîâàíû íîâûå ñêðèíøî-
òû Xenosaga Episode II:

Jenseits von Gut und Boese, àìáèöè-
îçíîé RPG îò Namco, ÷òî ãîòîâèò
ýñêëþçèâíî äëÿ PS2 êîìàíäà
Monolith Soft. Îæèäàåòñÿ, ÷òî èãðà
ïîÿâèòñÿ â ßïîíèè âî âòîðîé ïîëî-
âèíå 2004 ãîäà.
Âòîðîé ýïèçîä ñþæåòíî ïðîäîëæà-
åò ñîáûòèÿ îðèãèíàëà, îäíàêî ñåðü-
åçíûå èçìåíåíèÿ êàñàþòñÿ è ñèñòå-
ìû áîÿ. Â ÷àñòíîñòè, äîáàâèëèñü
ñîâìåñòíûå àòàêè, ïîçâîëÿþùèå
äâóì ïåðñîíàæàì íàíîñèòü óäàðû
îäíîâðåìåííî. Ñóäÿ ïî âñåìó, ðåà-
ëèçîâàíî ýòî áóäåò ïðèìåðíî êàê â

Breath of Fire IV èëè SaGa Frontier.
Íàéäåí è îòâåò íà çàãàäêó, ìó÷àâ-
øóþ ôàíàòîâ ïåðâîé ÷àñòè åùå ñî
âðåìåí ïåðâîé äåìîíñòðàöèè íîâî-
ãî îáëèêà ãåðîåâ Xenosaga. Îêàçû-
âàåòñÿ, Ñèîí Óäçóêè (Shion Uzuki)
ïåðåñòàëà íîñèòü î÷êè íå èñõîäÿ èç
ïîòðåáíîñòè ñìåíèòü èìèäæ � ýòî
ëèøü ñëåäñòâèå ýêñöåññà, ïðîèçî-
øåäøåãî ñ íèìè âî âðåìÿ îäíîé èç
ñþæåòíûõ ñöåíîê. Êàêîãî èìåííî �
íå ñêàæåì, ëó÷øå ïîðåêîìåíäóåì
ïîðàçìûøëÿòü íà äîñóãå, ïî÷åìó
æå òîãäà äåâóøêà-ðîáîò ÊÎÑ-ÌÎÑ
(KOS-MOS) âûãëÿäèò òåïåðü áîëåå
âçðîñëîé. 

ÂÅÑÒÈ Î XENOSAGA

Ï îëó÷èâ íåóòåøèòåëüíûé äëÿ
ñåáÿ èòîã â ôåäåðàëüíîì ñó-

äå, îáèæåííûå íà àâòîðîâ Grand
Theft Auto: Vice City ãàèòÿíå îòïðà-
âèëèñü â ñóä øòàòà Ìàéàìè. Åùå
îäíè îáèæåííûå, êóáèíöû, â ñóä
ïîêà íå èäóò, èñêîì ëèøü óãðî-
æàÿ. Â ñêàíäàë âìåøàëèñü è îôè-
öèàëüíûå ëèöà èç ãàèòÿíñêîãî
ïðàâèòåëüñòâà. «Ýòà ðàñèñòñêàÿ
èãðà ÷ðåçâû÷àéíî îïàñíà ïñèõî-
ëîãè÷åñêè è ïðèçûâàåò ê ãåíîöè-
äó», � çàÿâèë êîíñóë Ãàèòè Ìàðèî
Äþïóà. Íå ñìîã ïðîìîë÷àòü è çíà-
ìåíèòûé ñåíàòîð Äæîçåô Ëèáåð-
ìàí, ïîòðåáîâàâøèé áîëåå ñåðü-
åçíîé îòâåòñòâåííîñòè äëÿ
Rockstar Games, ñîçäàâøèõ èãðó
«â êîòîðîé èãðîê ïîîùðÿåòñÿ çà
òî, ÷òî íàïàäàåò íà æåíùèíó, âà-
ëèò åå íà çåìëþ, èçáèâàåò íîãàìè
è æåñòîêî óáèâàåò, ñòðåëÿÿ â íåå

ñíîâà è ñíîâà». Î ñóùåñòâóþùèõ
â èãðå ïîîùðåíèÿõ çàêîíîïîñ-
ëóøíûõ èãðîêîâ Ëèáåðìàí ñêðîì-
íî óìîë÷àë. 

ÃÀÈÒßÍÅ 
ÍÅ ÑÄÀÞÒÑß
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Â åäóùèé ìèðîâîé ðàçðàáîò÷èê
è èçäàòåëü îíëàéíîâûõ ðàçâëå-

÷åíèé íîðâåæñêàÿ êîìïàíèÿ
«FunCom», èçâåñòíàÿ ðîññèéñêàÿ
ìóëüòèìåäèéíàÿ êîìïàíèÿ «Ìåäèà-
Õàóç» è êðóïíåéøèé áàíê íà Óêðàè-
íå «ÏðèâàòÁàíê» ïðèñòóïèëè ê ðåà-
ëèçàöèè ïðîåêòà, êîòîðûé ñîâåð-
øèò ïåðåâîðîò íà óêðàèíñêîì è
ðîññèéñêîì ðûíêå êîìïüþòåðíûõ
ðàçâëå÷åíèé. Êàê èçâåñòíî, áîëü-
øàÿ ÷àñòü MMORPG çàâëåêàåò èã-
ðîêîâ ïñåâäîñðåäíåâåêîâûì àíòó-
ðàæåì èëè ôóòóðèñòè÷åñêèìè êîñ-
ìè÷åñêèìè ìèðàìè, íî òîëüêî îäíà
çàñòàâëÿåò èõ ìûñëèòü óæå ñåé÷àñ
òåõíîëîãèÿìè áóäóùåãî. Anarchy
Online íà ïðîòÿæåíèè ïîñëåäíèõ ëåò
îñòàåòñÿ åäèíñòâåííîé òðåõìåðíîé
ìàñøòàáíîé ìíîãîïîëüçîâàòåëüñ-
êîé îíëàéíîâîé ðîëåâîé èãðîé â
äåéñòâèòåëüíî îðèãèíàëüíîì íàó÷-
íî-ôàíòàñòè÷åñêîì ìèðå. Òåïåðü
êàæäûé ïîêëîííèê æàíðà ñìîæåò
áåç ïðîáëåì ïîïîëíèòü ïîñòîÿííî
ðàñòóùóþ àðìèþ (áîëåå 300 000)
ïîëüçîâàòåëåé Anarchy Online:
ShadowLands. Äëÿ ýòîãî äèñòðèáó-
òèâ èãðû ñ áåñïëàòíûì 7-äíåâíûì
äîñòóïîì (168 ÷àñîâ èãðû!) ìîæíî

ñêà÷àòü ñ ñàéòà êîìïàíèè FunCom,
ëèáî â ðàìêàõ àêöèè «Ñåìü äíåé
àíàðõèè äîñòóïíû âñåì!», ïðîâîäè-
ìîé êîìïàíèåé «ÌåäèàÕàóç», ïðè-
îáðåñòè çà ñèìâîëè÷åñêóþ öåíó â
Ðîññèè è íà Óêðàèíå jewel-âåðñèþ ñ
ïîëíûì äèñòðèáóòèâîì èãðû. Ïî èñ-
òå÷åíèè ñåìè äíåé áåñïëàòíîãî
äîñòóïà ïîëüçîâàòåëÿì èãðû ïðåä-
ëàãàåòñÿ âîçìîæíîñòü ïðèîáðåñòè
êëþ÷è äîñòóïà ê èãðå (âêëþ÷àþùèå
ìåñÿö èãðû), à òàêæå êëþ÷è ïðåäîï-
ëàòû íà 30 è 90 äíåé ÷åðåç áàíêî-
ìàòû (äëÿ âëàäåëüöåâ êàðò
Visa/Mastercard) è â îòäåëåíèÿõ
«ÏðèâàòÁàíêà» (çà íàëè÷íûå) íà
Óêðàèíå, à òàêæå «ÌîñêîìÏðèâàò-
Áàíêà» íà òåððèòîðèè Ðîññèè. Ïî-
íÿòíîå äåëî, ÷òî ìíîæåñòâó ãåéìå-
ðîâ, íå èìåþùèõ êðåäèòíûõ êàðò è
íå æåëàþùèõ çàâîäèòü òàêîâûå,
ïîäîáíàÿ óñëóãà ïîçâîëèò áûñòðî è
áåç îñîáûõ ïðîáëåì îïëàòèòü äîñ-
òóï â Anarchy Online. Ðàíåå îçíàêî-
ìèòüñÿ ñ Anarchy Online:
Shadowlands ìîæíî áûëî, ëèøü êó-
ïèâ ïîëíóþ êîðîáî÷íóþ âåðñèþ
(ïëþñ 30 äíåé äîñòóïà), à çàòåì
ïðèîáðåòàÿ èãðîâûå êîäû ñ ïî-
ìîùüþ êðåäèòíîé êàðòû. 

ÍÀ ÏËÀÍÅÒÓ RUBI-KA
ÁÅÇ ÂÈÇ!

Êîìïàíèÿ Namco àíîíñèðîâàëà
÷åòûðå (!) íîâûå èãðû ñåðèè

Tales of� äëÿ ðàçëè÷íûõ ïëàò-
ôîðì. Ïåðâàÿ èç íèõ � Tales of
Legendia äëÿ GameCube, ñèêâåë
Tales of Symphonia (òàêæå ðàçðà-
áîòàííîé ýêñêëþçèâíî äëÿ êîíñî-
ëè îò Nintendo). Îíà áóäåò èñïîëü-
çîâàòü òó æå ñèñòåìó áîÿ, ñõîæèé
ãðàôè÷åñêèé äâèæîê (ïîëíîå 3D),
à òàêæå âîçìîæíîñòü ñîåäèíåíèÿ
ñ GBA. Ê ñëîâó, Tales of Symphonia
âûéäåò â ÑØÀ âåñíîé ýòîãî ãîäà,
ìû îáÿçàòåëüíî ïîäðîáíî ðàññêà-
æåì âàì îá ýòîì èñêëþ÷èòåëüíî
èíòåðåñíîì RPG-ïðîåêòå.
Âòîðàÿ èãðà � Tales of Truthia äëÿ

PlayStation 2, ñèêâåë Tales of Eternia
(PlayStation, â ÑØÀ âûøëà ïîä íàç-
âàíèåì Tales of Destiny 2). Ñîîòâåò-
ñòâåííî, èìåííî èç ToE áóäåò íàï-
ðÿìóþ ïîçàèìñòâîâàíà êëàññè÷åñ-
êàÿ ñèñòåìà áîÿ 2D Linear Battle,
âíåøíå íàïîìèíàþùàÿ äâóõìåðíûé
ðèñîâàííûé ôàéòèíã. Âëàäåëüöàì
äàâíî óæå óñòàðåâøåé êîíñîëè PS
one â ïîäàðîê ãîòîâèòñÿ ñïåöèàëü-
íûé äèñê Tales of Fandom 2 (ñáîðíèê
ìèíè-èãð, àðòà, òîìó ïîäîáíîé ìè-
øóðû). ×åòâåðòàÿ èãðà àíîíñèðîâà-
íà äëÿ Game Boy Advance, íàçâàíèå
åå ïîêà íå îáíàðîäîâàíî, òàê ÷òî,
âîçìîæíî, ýòî áóäåò ðèìåéê îäíîé
èç ñòàðûõ ÷àñòåé ñåðèè. 

ÑÊÀÇÊÈ ÄËß ÃÅÉÌÅÐÎÂ
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PLAYSTATION 2
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 ««ÎÎõõîîòòííèèêê ííàà ïïððèèççððààêêîîââ»» 3366
22 NNeeeedd ffoorr SSppeeeedd UUnnddeerrggrroouunndd 2244
33 LLoorrdd ooff tthhee RRiinnggss:: TThhee RReettuurrnn ooff tthhee KKiinngg 2222
4 Ratchet & Clank: Going Commando 16
5 Medal of Honor: Rising Sun 16
6 EyeToy: Play 15
7 Tekken 4 11
8 Medal of Honor: Frontline 11
9 Max Payne 2: The Fall of Max Payne 10

10 GTA Double Pack 10

PC (BOX)
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 LLoorrddss ooff tthhee RRiinnggss:: TThhee RReettuurrnn ooff tthhee KKiinngg 2288
22 ««ÂÂëëààññòòååëëèèíí êêîîëëååöö:: ÂÂîîééííàà êêîîëëüüööàà»» 2222
33 NNeeeedd ffoorr SSppeeeedd UUnnddeerrggrroouunndd 2211
4 Dead to Rights 14
5 The Sims Double Deluxe 13
6 The Sims: Makin' Magic 13
7 «Â ïîèñêàõ Íåìî» 12
8 «Ïðèíö Ïåðñèè» 11
9 Empire Earth (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 11

10 Medal of Honor: Allied Assault 10

PC (JEWEL)
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 ««ÏÏððèèííöö ÏÏååððññèèèè»» 3344
22 ««ÂÂ ïïîîèèññêêààõõ ÍÍååììîî»» 3311
33 ««ÅÅââððîîïïååééññêêèèåå ããîîííêêèè»» 2244
4 «Áóìåð. Ñîðâàííûå áàøíè» 22
5 «Âòîðîé ôðîíò» 18
6 «Ôîðä äðàéâ» 13
7 Postal 2 11
8 «Lock on: Ñîâðåìåííàÿ áîåâàÿ àâèàöèÿ» 11
9 «Âüåòêîíã» 10

10 «Òàéíà òðåòüåé ïëàíåòû» 10

ÊÎÌMÅÍÒÀÐÈÉ

Õèò-ïïàðàäû ïïðåäîñòàâëåíû ññåòüþ ììàãàçèíîâ ««Ñîþç». ÎÎòíîñè-
òåëüíûé ððåéòèíã ññóùåñòâóåò ääëÿ ííàãëÿäíîãî îîòîáðàæåíèÿ ïïðî-
ïîðöèé ììåæäó ïïîçèöèÿìè. ÒÒî ååñòü èèãðà ññ ððåéòèíãîì 550 ïïðîäàåò-
ñÿ òòèðàæîì, ââ ïïÿòü ððàç ááîëüøèì, ÷÷åì èèãðà ññ ððåéòèíãîì 110.

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ ÎÒ «ÑÎÞÇÀ» 

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ «ÃÎÐÁÓØÊÈ» 

ÊÎÌÌÅÍÒÀÐÈÉ

ÕÕèèòò-ïïààððààää ïïððååääîîññòòààââëëååíí ««ÃÃîîððááóóøøêêîîéé»»,, êêððóóïïííååééøøèèìì ììîîññêêîîââññêêèèìì
ööååííòòððîîìì ïïîî ïïððîîääààææåå ââèèääååîîèèããðð..

PLAYSTATION 2
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 ««ÎÎõõîîòòííèèêê ííàà ïïððèèççððààêêîîââ»» 5555
22 NNeeeedd ffoorr SSppeeeedd UUnnddeerrggrroouunndd 4400
33 GGrraann TTuurriissmmoo 33 AA-SSppeecc 3388
4 Lord of the Rings: The Return of the King 30
5 EyeToy: Play 27
6 Prince of Persia: The Sands of Time 26
7 True Crime: Streets of L.A. 22
8 Tekken 4 22
9 Headhunter 20

10 Medal of Honor: Rising Sun 19
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PC (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 CChhaammppiioonnsshhiipp MMaannaaggeerr:: SSeeaassoonn 0033//0044 EEiiddooss
22 TThhee SSiimmss EElleeccttrroonniicc AArrttss
33 TThhee SSiimmss:: MMaakkiinn'' MMaaggiicc EElleeccttrroonniicc AArrttss 
4 Call of Duty Activision
5 The Sims: Double Deluxe Electronic Arts
6 The Sims: Superstar Electronic Arts
7 The Sims: Unleashed Electronic Arts
8 Total Club Manager 2004 Electronic Arts
9 Star Wars: Knights of the Old Republic LucasArts

10 Halo: Combat Evolved Microsoft

PLAYSTATION 2 (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 NNeeeedd ffoorr SSppeeeedd:: UUnnddeerrggrroouunndd EElleeccttrroonniicc AArrttss
22 TThhee SSiimmppssoonnss:: HHiitt && RRuunn SSiieerrrraa
33 EEyyeeTTooyy:: PPllaayy SSCCEEEE
4 FIFA 2004 Electronic Arts
5 Lord of the Rings: The Return of the King Electronic Arts
6 The Sims: Bustin' Out Electronic Arts
7 Medal of Honor: Rising Sun Electronic Arts
8 Tony Hawk's Underground Activision
9 True Crime: Streets of L.A. Activision 

10 EyeToy: Groove SCEE

GAMECUBE (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 MMaarriioo KKaarrtt:: DDoouubbllee DDaasshh!!!! NNiinntteennddoo 
22 SSttaarr WWaarrss:: RReebbeell SSttrriikkee LLuuccaassAArrttss
33 SSuuppeerr MMaarriioo SSuunnsshhiinnee NNiinntteennddoo
4 Soul Calibur II Namco 
5 The Simpsons: Hit & Run Sierra
6 Billy Hatcher and the Giant Egg Sega
7 Mario Party 5 Nintendo
8 F-Zero GX Nintendo
9 Metroid Prime Nintendo

10 Sonic Adventure 2 Battle Sega

XBOX (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 GGrraanndd TThheefftt AAuuttoo:: DDoouubbllee PPaacckk RRoocckkssttaarr
22 PPrroojjeecctt GGootthhaamm RRaacciinngg 22 MMiiccrroossoofftt
33 NNeeeedd ffoorr SSppeeeedd:: UUnnddeerrggrroouunndd EElleeccttrroonniicc AArrttss
4 Counter-Strike Microsoft
5 Grabbed by the Ghoulies Microsoft 
6 Tom Clancy's Splinter Cell Ubisoft
7 FIFA 2004 Electronic Arts
8 Tom Clancy's Rainbow Six 3 Red Storm
9 XIII Ubisoft

10 The Simpsons: Hit & Run Sierra

ÂÑÅ ÏËÀÒÔÎÐÌÛ (ßÏÎÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ ÏËÀÒÔÎÐÌÀ

11 FFuuuunn SShhiinnsseenn GGuummii GGeennkkii PPSS22 
22 SSttaarr OOcceeaann:: TTiillll tthhee 

EEnndd ooff TTiimmee DDiirreeccttoorr''ss CCuutt SSqquuaarree EEnniixx PPSS22
33 PPhhaannttoomm BBrraavvee NNiippppoonn IIcchhii PPSS22
4 Gyakuten Saiban 3 Capcom GBA
5 Rockman EXE 4 

Tournament: Red Sun / Blue Moon Capcom GBA
6 Gran Turismo 4 Prolugue SCE PS2
7 Everybody's Golf 4 SCE PS2
8 Momotaro Dentetsu 12 Hudson PS2
9 Mario Kart: Double Dash!! Nintendo GC

10 Pocket Monster Ruby & Sapphire Nintendo GBA

ÊÎÌÌÅÍÒÀÐÈÉ

ÒÒððààääèèööèèîîííííîîåå ççààññèèëëüüåå TThhee SSiimmss ââ ááððèèòòààííññêêèèõõ ÷÷ààððòòààõõ ääëëÿÿ PPCC
êêîîììïïååííññèèððóóååòòññÿÿ ííààëëèè÷÷èèååìì ïïððààââèèëëüüííûûõõ èèããðð ââîî ââññååõõ îîññòòààëëüüííûûõõ..
ÂÂççÿÿòòüü õõîîòòÿÿ ááûû EEyyeeTTooyy �� èè PPllaayy,, èè GGrroooovvee ääîî ññèèõõ ïïîîðð ïïîîëëüüççóóþþòòññÿÿ
ççààññëëóóææååííííûûìì óóññïïååõõîîìì.. 

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ



ÍÎÂÎÑÒÈ
ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ (KOROVIN@GAMELAND.RU) È ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ËÀØÈÍ (LASHIN@GAMELAND.RU)
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ÂÑÅ ÒÒÅ, ÊÊÒÎ ÄÄÀÂÍÎ ìå÷òàë
ïîëþáîâàòüñÿ íà ñïèíó è ñåäàëèùå
Ãàððåòà èç Thief, ìîãóò íà÷àòü ðàäî-
âàòüñÿ � â Thief: Deadly Shadows
(a.k.a. Thief 3) áóäåò ïðèñóòñòâîâàòü
âèä îò òðåòüåãî ëèöà. Ñòàíäàðòíûé
âèä «èç ãëàç», ê ñ÷àñòüþ, íèêóäà íå
äåëñÿ, è ýòî êàê-òî îáíàäåæèâàåò.

ÀÂÒÎÐÎÌ ÌÌÓÇÛÊÈ äëÿ
Syberia 2 îò Microids ñòàë Èíîí Çóð,
ðàíåå ðàáîòàâøèé íàä ñàóíäòðåêà-
ìè ê òàêèì èãðàì êàê Baldur�s Gate
2: Throne of Bhaal, Fallout Tactics:
Brotherhood of Steel è Icewind Dale 2.

ÐÅËÈÇ ÎÎÍËÀÉÍÎÂÎÉ RPG
Dragon Empires îòëîæåí íà îñåíü.

ÄÆÅÉÑÎÍ ÕÕÎËË ïåðåøåë ñ
äîëæíîñòè óïðàâëÿþùåãî Monolith
Productions íà äîëæíîñòü ñòàðøåãî
âèöå-ïðåçèäåíòà Warner Bros.
Interactive Entertainment. Íà áîåâîé
ïîñò çàñòóïèëà Ñàìàíòà Ðàéàí.

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÐÅËÈÇ JJOINT OOPERATIONS:
Typhoon Rising îò NovaLogic ïåðåíå-
ñåí íà âòîðîé êâàðòàë áåç îáúÿâëå-
íèÿ ïðè÷èí.

ÏÐÅÄÑÒÀÂÈÒÅËÜ
ELECTRONIC AARTS ñîîáùèë î
òîì, ÷òî â ðàçðàáîòêå íàõîäèòñÿ 8-
12 èãð äëÿ PSP, ÷òî äîëæíû ïîÿâèòü-
ñÿ â ïðîäàæå â 2005 ãîäó.

ÏÐÅÄÑÒÀÂÈÒÅËÜ SSEGA
AM2 ïîäòâåðäèë òîò ôàêò, ÷òî
Virtua Fighter 5, íîâàÿ ÷àñòü ïîïó-
ëÿðíîãî ôàéòèíãà, íàõîäèòñÿ â
ðàçðàáîòêå.

ÊÎÌÀÍÄÀ TTEAM NNINJA
ðàáîòàåò íàä åùå îäíèì
ýêñêëþçèâíûì ïðîåêòîì äëÿ Xbox,
îôèöèàëüíî îí áóäåò àíîíñèðîâàí
ëèøü ïîñëå ðåëèçà Ninja Gaiden è
Dead or Alive Online.

KILLER 77 ÎÎÒ CAPCOM
âûéäåò íå òîëüêî íà GameCube, íî
è íà PlayStation 2, ðåëèç â ÑØÀ
íàìå÷åí íà çèìó 2004 ãîäà.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Ô èðìà «1Ñ» è êîìïàíèÿ DVS îáú-
ÿâèëè î ðàçðàáîòêå «Âîñõîæ-

äåíèÿ íà Òðîí» (ðàáî÷åå íàçâàíèå)
� êëàññè÷åñêîé ïîøàãîâîé ñòðàòå-
ãèè ñ ýëåìåíòàìè RPG, äåéñòâèå êî-
òîðîé ðàçâîðà÷èâàåòñÿ â ñêàçî÷-
íîì ôýíòåçèéíîì ìèðå. Èãðîêó
ïðåäñòîèò ïðîéòè íåëåãêîé äîðîãîé
âîéí, ëèøåíèé è ïîòåðü, ïðèîáðåñ-
òè äðóçåé, ïîâåðãíóòü âðàãîâ è âåð-
íóòü çàõâà÷åííûé òðîí, âíîâü ñòàâ
âñåìîãóùèì êîðîëåì � ìóäðûì,
äîáëåñòíûì, îòâàæíûì. Ñðåäè ãëàâ-
íûõ äîñòîèíñòâ èãðû ðàçðàáîò÷èêè
âûäåëÿþò ìîùíûé ñþæåò, îðèãè-
íàëüíîå ñî÷åòàíèå ïóòåøåñòâèé ïî
áîëüøîé êàðòå â ðåàëüíîì âðåìåíè
ñ òàêòè÷åñêèìè ïîøàãîâûìè áîÿìè,
íàëè÷èå ñîëèäíîãî êîëè÷åñòâà õî-
ðîøî ñáàëàíñèðîâàííûõ þíèòîâ è
óäîáíûé èíòåðôåéñ. Êðîìå òîãî,
ñòðîãîå äåëåíèå íà ìèññèè îòñóò-
ñòâóåò, ãåéìåð ìîæåò èññëåäîâàòü
ìèð «Âîñõîæäåíèÿ íà òðîí» òàê, êàê

îí òîãî çàõî÷åò, êîãäà çàõî÷åò è
ñêîëüêî çàõî÷åò. Äëÿ îòîáðàæåíèÿ
3D-ãðàôèêè èñïîëüçóåòñÿ âûñîêî-
òåõíîëîãè÷íûé äâèæîê ñîáñòâåííîé

ðàçðàáîòêè. Ðåëèç çàïëàíèðîâàí íà
4 êâàðòàë 2004 ãîäà, òàê ÷òî ìû
åùå íå ðàç âåðíåìñÿ ê ýòîìó ïåðñ-
ïåêòèâíîìó ïðîåêòó. 

ÒÐÎÍ ÆÄÅÒ!

Î ÷åðåäíîé íåîæèäàííûé àíîíñ
îò Capcom. Èãðà Shadow of

Rome ïîñâÿùåíà ïðîáëåìàì Ðèìñ-
êîé èìïåðèè âðåìåí Þëèÿ Öåçàðÿ.
Ïðîäþñåðîì âûñòóïàåò Êýéäçè Èíà-
ôóíý, çíàêîìûé íàì ïî ñåðèàëàì
Onimusha è Mega Man, òàê ÷òî ïðîñ-
òåíüêèé ýêøí â äóõå Gladiator: Sword
of Vengeance íàì âðÿä ëè ãðîçèò, õî-
òÿ áåç ìîäíûõ íûí÷å ãëàäèàòîðîâ èã-
ðà íå îáîéäåòñÿ. Ñþæåòíàÿ ëèíèÿ
îáåùàåò áûòü áîãàòîé è ïîìèìî âû-
ìûøëåííûõ ñîáûòèé äîëæíà âêëþ-
÷àòü â ñåáÿ òå, ÷òî çíàêîìû ïî ó÷åá-

íèêàì èñòîðèè. Ãåéìïëåé â Shadow of
Rome áóäåò ÷åòêî äåëèòüñÿ íà äâà
«ñòèëÿ» � óðîâíè â äóõå îáû÷íûõ áîå-
âèêîâ áóäóò ñìåíÿòü òå, ãäå òðåáóþò-
ñÿ íàâûêè stealth action. Ñîîòâåò-
ñòâåííî, â ïåðâîì ñëó÷àå âàøèì ãå-
ðîåì ñòàíåò îïûòíûé ãëàäèàòîð,
ðàñïðàâëÿþùèéñÿ íà àðåíå ÷òî ñ
ëþäüìè, ÷òî ñ äèêèìè çâåðÿìè, ó÷àñò-
âóþùèé â ãîíêàõ íà êîëåñíèöàõ è â
ìîðñêèõ ñðàæåíèÿõ.  Âî âòîðîì ñëó-
÷àå, âçÿâ ïîä êîíòðîëü ôèçè÷åñêè
ñëàáîãî ïåðñîíàæà, ïðèäåòñÿ íàó-
÷èòüñÿ õîðîøî ïðÿòàòüñÿ, íåçàìåòíî

ïåðåäâèãàòüñÿ è èñïîëüçîâàòü «íå÷å-
ñòíîå» îðóæèå âðîäå äðåâíåðèìñêîé
âåðñèè êîêòåéëÿ Ìîëîòîâà.  Äóìàòü
ãîëîâîé, îäíèì ñëîâîì.  Íå ñëåäóåò
áåñïîêîèòüñÿ è î ãðàôèêå � èñïîëü-
çóåòñÿ äâèæîê Onimusha 3, ñîîòâåò-
ñòâåííî, âñå áóäåò òðåõìåðíî è èñê-
ëþ÷èòåëüíî êðàñèâî. È åñëè
Gladiator: Sword of Vengeance  ìîã
ïîõâàñòàòüñÿ ðåêàìè íå ñëèøêîì-òî
ðåàëèñòè÷íîé êðîâè, òî çäåñü âàì
ïðåäñòîèò ïîãëàçåòü íà îòðóáëåííûå
êîíå÷íîñòè è ïðî÷èå ïîñëåäñòâèÿ
äåéñòâèé âàøåãî ïîäîïå÷íîãî.  

È ÒÛ, CAPCOM?

Ó æå â ýòîì êâàðòàëå â ïðîäàæó
ïîñòóïèò «Áëèöêðèã. Îïåðàöèÿ

«Ñåâåð» îò «1Ñ» è Dark Fox. Â add-on�å
� äâàäöàòü íîâûõ ìèññèé, ðàçáèòûõ
íà äâå êàìïàíèè. Ïåðâàÿ ïîñâÿùåíà
îïåðàöèÿì ãðóïïû àðìèé «Ñåâåð»,
íàñòóïàâøåé èç Âîñòî÷íîé Ïðóññèè
÷åðåç Ïðèáàëòèêó íà Ïñêîâ è Ëåíèíã-

ðàä. Âòîðàÿ ãëàâà � ìèññèè, îáúåäè-
íåííûå â îäíó ìàñøòàáíóþ îáîðîíè-
òåëüíî-íàñòóïàòåëüíóþ êàìïàíèþ ïî
îñâîáîæäåíèþ áëîêàäíîãî Ëåíèíãðà-
äà è äàëüíåéøåìó êîíòðíàñòóïëåíèþ
ÐÊÊÀ. Ñðåäè èãðîâûõ óðîâíåé � êàê
ðåêîíñòðóêöèè èñòîðè÷åñêèõ ñîáû-
òèé, òàê è ãèïîòåòè÷åñêèå ìèññèè. 

ÑÍÎÂÀ ÁËÈÖÊÐÈÃ





ÍÎÂÎÑÒÈ
ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ (KOROVIN@GAMELAND.RU) È ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ËÀØÈÍ (LASHIN@GAMELAND.RU)
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«Áåñïîäîáíàÿ ãðàôèêà, èíòóèòèâíîå óï-
ðàâëåíèå, âûâåðåííûé áàëàíñ, âîç-

ìîæíîñòü êîìáèíèðîâàííûõ àòàê, äèíàìè÷-
íûé ãåéìïëåé, ñèëüíûé ìóëüòèïëååð�» � âñå
ýòî î «Ãåíåðàëàõ». Ìû ñ íåòåðïåíèåì æäàëè
íîâóþ ñåðèþ C&C, è âîò äîæäàëèñü! Ñòàòüÿ
çà àâòîðñòâîì àæ òðåõ æóðíàëèñòîâ � Ïåðåñ-
òóêèíà, Êóòûðåâà è ìîåé ñêðîìíîé ïåðñîíû �
ïîäðîáíî îïèñûâàåò âñå ïðåëåñòè èãðû.
À âîò äðóãîé ñþæåò. Äåéñòâèå ïðîèñõîäèò â
2035 ãîäó. Ñîëíå÷íîå çàòìåíèå çàñòèãàåò
ñòóäåíòà ïî èìåíè Ñîìà Êðóç (Soma Cruz)
â ßïîíèè, ãäå îí íàâåùàë ïîäðóãó äåòñòâà,
õðàìîâóþ ïðèñëóæíèöó Ìèíó Õàêóáó (Mina
Hakuba). Ïîäíÿâøèñü â êðîìåøíîé òüìå ïî
íåîáû÷íî äëèííîé ëåñòíèöå, îí îáíàðóæè-
âàåò íà ìåñòå ñèíòîèñòñêîãî õðàìà... ñî-
âåðøåííî âåðíî, çàìîê Äðàêóëû.
Castlevania: Aria of Sorrow íàõîäèëàñü íà
ñòàäèè ðàçðàáîòêè, à ìû óæå çíàëè î íåé
ïðàêòè÷åñêè âñå! Âûòÿãèâàíèå ãðåøíûõ
äóø äî ñèõ ïîð ÿâëÿþòñÿ ìîåé ãëàâíîé çà-
áàâîé â ÷ðåâå ìîñêîâñêîãî ìåòðî!

Ñïóñòÿ ïîëòîðà ãîäà ïîñëå ïðåìüåðû
ïðèñòàâêè PlayStation 2 ãîòîâèëàñü, íà-

êîíåö, ïîëó÷èòü ñâîþ ïåðâóþ Final Fantasy.
×òî íåìåäëåííî ïðèäàëî ñóùåñòâîâàíèþ
êîíñîëè íîâûé ñìûñë ó ìèëëèîíîâ ôàíàòîâ
ñàìîãî óñïåøíîãî ðîëåâîãî ñåðèàëà â èñ-
òîðèè. Äåñÿòîå æå ïåðåëîæåíèå «áåñêî-
íå÷íîé ñàãè» îáåùàëî ñòàòü îäíèì èç ñà-
ìûõ ÿðêèõ ñîáûòèé â èãðîâîé èñòîðèè, è îíî
èì ñòàëî! Îáëîæêà, ñïåöìàòåðèàë îá èñòî-
ðèè Final Fantasy, îáøèðíàÿ ñòàòüÿ î FF X �
ìû ãîòîâû áûëè îòäàòü åé âñå!
Èç îáçîðîâ îòìå÷ó Oni. Ñêîëüêî î íåé ãîâî-
ðèëè! Ñåé÷àñ ñëîæíî ñóäèòü, ïî÷åìó ê Oni
ñëîæèëîñü ñòðàííîå îòíîøåíèå; âî âñÿêîì
ñëó÷àå, äëÿ íàñ ýòî áûë íå ïðîñòî åùå
îäèí action, à íàñòîÿùåå ñîáûòèå.
Íó è, êîíå÷íî, Settlers IV! Ñåòòëåðû � ýòî íå
òîëüêî ìàëåíüêèå çàáàâíûå ìèëûå ÷åëîâå÷-
êè.  Åùå âî âðåìåíà ñëåïîãî ïîêëîíåíèÿ
Warcraft îíè ñìåëî è äåðçêî íàïëåâàëè íà
êëàññèêó æàíðà è ïðåäëîæèëè ñâåæèé
âçãëÿä íà ñòðàòåãè÷åñêóþ èãðó... 

Öåíòðàëüíûé îáçîð íîìåðà � SimCity
3000. Äà, èãðîâîé ïðîöåññ íå ïðåòåð-

ïåë çíà÷èòåëüíûõ èçìåíåíèé. Äà, ðàçðàáîò-
÷èêè ïðîèãíîðèðîâàëè ìíîæåñòâî î÷åâèä-
íûõ âîçìîæíîñòåé è íå îñîáåííî çàäóìûâà-
ëèñü î ãëóáèíå ãåéìïëåÿ. È âñå æå îöåíêà 8.5
áàëëîâ è îáëîæêà ãîâîðÿò ñàìè çà ñåáÿ!
Â íåäðàõ êîìïàíèè Funcom çðåë ïðîåêò, êî-
òîðûé, ïî çàìûñëó åãî ñîçäàòåëåé, äîëæåí
áûë íàêîíåö-òî ïðèíåñòè ãëîòîê ñâåæåãî
âîçäóõà â çàêîñòåíåëûé ìèð MMORPG, ïî-
õîæèõ äðóã íà äðóãà, êàê äâå êàïëè ïèâà. À
ïîòîìó îïàñàþùèåñÿ êîíêóðåíòîâ ðàçðà-
áîò÷èêè â òó äàëåêóþ ïîðó áûëè êðàéíå ñêó-
ïû íà èíôîðìàöèþ î ñâîåì åùå íå ðîæäåí-
íîì ðåáåíêå. Äàæå íà ñàéòå Funcom îòûñ-
êèâàëèñü ëèøü ëåãêèå íàìåêè � ýìáëåìà
ïðîåêòà â ðóáðèêå «â ðàçðàáîòêå». Íî è ó
ñòåí åñòü óøè, à ïîòîìó ñâåäåíèÿ îá
Anarchy Online âñå æå âûðûâàëèñü èç âèðòó-
àëüíûõ ëàáîðàòîðèé Funcom è ïîïàäàëè
ïðÿìèêîì íà íàøè ñòðàíèöû! Ïîòåíöèàëü-
íûé øåäåâð æäàëè â êîíöå 1999 ãîäà. 

Êîãäà ìû ïèøåì ýòè ñòðîêè, âèðóñ Novarg (MyDoom) âñå åùå àêòèâ-
íî ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ ïî ñåòè, è ñëîâà î òîì, ÷òî êàæäîå äâåíàäöà-

òîå ýëåêòðîííîå ïèñüìî ñãåíåðèðîâàíî èì, � íå ïóñòîé çâóê. ×òîáû
óäîñòîâåðèòüñÿ â ýòîì, äîñòàòî÷íî çàãëÿíóòü â ñâîé ïî÷òîâûé ÿùèê.
Óùåðá îò âèðóñà óæå ñîñòàâëÿåò ïîðÿäêà $22 ìëðä., åñëè ó÷èòûâàòü
óáûòêè êîìïàíèé îò ïîòåðü ïðîïóñêíîé ñïîñîáíîñòè â êàíàëàõ ïåðåäà-
÷è äàííûõ, îïëàòó ëèøíåãî òðàôôèêà, ñíèæåíèå ïðîèçâîäèòåëüíîñòè
ñåòåâûõ ðåñóðñîâ è ñòîèìîñòü âîññòàíîâëåíèÿ ðàáîòîñïîñîáíîñòè çà-
ðàæåííûõ ñèñòåì. Ýòî íå åñòü ðåêîðä â èñòîðèè ñåòè, êàê ïîñïåøèëè

îáúÿâèòü íåñïåöèàëèçèðîâàííûå ÑÌÈ, îäíàêî âòîðîå ìåñòî â äåñÿòêå
íàèáîëåå ðàçðóøèòåëüíûõ âèðóñîâ Novarg çàíÿë è íà ýòîì ìîæåò íå
îñòàíîâèòüñÿ. ×òî èíòåðåñíî, ïðîèñõîæäåíèå âðåäîíîñíàÿ ïðîãðàììà
èìååò ñêîðåå âñåãî ðîññèéñêîå, à öåëüþ åå ñîçäàòåëåé ÿâëÿëàñü DoS-
àòàêà íà ñåðâåð SCO Group, ÷üÿ äåÿòåëüíîñòü âîçìóòèëà Linux-ñîîá-
ùåñòâî. Æåðòâà óæå îáúÿâèëà î íàãðàäå â $250 òûñ. çà èíôîðìàöèþ î
ñîçäàòåëÿõ ïðîãðàììû. Ñî äíÿ íà äåíü òàêæå îæèäàåòñÿ ýïèäåìèÿ ìî-
äèôèöèðîâàííîé âåðñèè âèðóñà, êîòîðàÿ íàöåëåíà óæå íà âûâîä èç
ñòðîÿ http://www.microsoft.com.  

ÍÎÂÀß ÝÏÈÄÅÌÈß

Ô ýíû «Áðàòüåâ-Ïèëîòîâ» �
âîçðàäóéòåñü! Ñîâñåì ñêî-

ðî, óæå â ýòîì êâàðòàëå, â ïðî-
äàæó ïîñòóïèò èãðà «Áðàòüÿ-Ïè-
ëîòû. Îáðàòíàÿ ñòîðîíà Çåì-
ëè», îò «1Ñ», Pi pe Studio è K-D
Lab (ïîñëåäíèå îòâåòñòâåííû çà
äâèæîê QD Engine, íà êîòîðîì
ñîçäàåòñÿ èãðà). Íàì ïðåäñòîèò
â î÷åðåäíîé ðàç âñòðåòèòüñÿ ñî

çíàìåíèòûìè Áðàòüÿìè-Ïèëîòà-
ìè Øåôîì è Êîëëåãîé, êîòîðûå
ïî-ïðåæíåìó æèâóò è ðàáîòàþò
â ïðîñòîì ñîâåòñêîì ãîðîäå
Áåðäè÷åâå. Íà äâîðå � 1957 ãîä.
Íåóòîìèìûå ñûùèêè è èñêàòåëè
ïðèêëþ÷åíèé, Áðàòüÿ-Ïèëîòû,
óçíàþò èç ãàçåòû î òîì, ÷òî íà
äàëåêîì îñòðîâå Òàñìàíèÿ
ñòðåìèòåëüíî óìåíüøàåòñÿ ïî-

ïóëÿöèÿ ãîëóáûõ ïîëîñàòûõ ñëî-
íîâ. Ïðèáûâ íà Òàñìàíèþ, ñûùè-
êè âûÿñíÿþò, ÷òî âñå ïðîèñõîäÿ-
ùåå ñî ñëîíàìè � íå ÷òî èíîå,
êàê êîçíè èõ ñòàðîãî íåäîáðîãî
çíàêîìîãî � êîâàðíîãî Êàðáî-
ôîñà, êîòîðûé îòëàâëèâàë ãîëó-
áûõ ïîëîñàòûõ ãèãàíòîâ, çàìà-
íèâàÿ èõ â äàëåêèå òåìíûå ïå-
ùåðû.  

ÈÇ ÁÅÐÄÈ×ÅÂÀ ÍÀ ÒÀÑÌÀÍÈÞ





ÈËÜß ×ÅÍÖÎÂ 
blayne@narod.ru

××
åëîâåêà âñòðå÷àþò ïî îäåæ-
êå, à èãðó � ïî «èíòðîøêå».
Âñòóïèòåëüíûé ðîëèê
Sacred � ýòî ïðîèçâåäåíèå

èñêóññòâà. Â íåì íàì ïîêàçûâàþò
ìîíñòðà, êîòîðîãî ïðèäåòñÿ óáèòü
â êîíöå èãðû, à òàêæå çíàêîìÿò ñ
ñàìûì õàðèçìàòè÷íûì îáèòàòå-
ëåì ìèðà Àíêàðèÿ � î íåì åùå
ïðåäñòîèò íåìàëî óçíàòü, îäíàêî
íåñêîëüêî ìåíüøå, ÷åì õîòåëîñü
áû. Ñðàçó æå õî÷ó ïðåäóïðåäèòü:
Sacred � ýòî íå RPG, åñëè, êîíå÷-
íî, âàøà ëþáèìàÿ ðîëü íå äâóíî-
ãàÿ ìÿñîðóáêà. Áîåâîé àñïåêò èã-
ðû ïîãðåáàåò ïîä ñîáîé âñå ïðî-
÷èå ýëåìåíòû. Çäåñü íåò äèàëîãîâ
ñ øåñòüþ âàðèàíòàìè îòâåòà. Â
ëó÷øåì ñëó÷àå ó âàñ áóäåò âûáîð
èç «Ñîãëàñåí» è «Íå ñîãëàñåí», â
õóäøåì � òîëüêî êíîïî÷êà «OK».
Ðåøåíèå âñåõ ïðîáëåì òàê èëè
èíà÷å ñâÿçàíî ñ óìåíèåì âàøåãî
ãåðîÿ ñâîäèòü çäîðîâüå ìîíñòðîâ
ê íóëþ. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, ó âàñ
íåò è âîçìîæíîñòè ïåðåéòè íà
òåìíóþ ñòîðîíó è ïåðåðåçàòü íà-
ñåëåíèå ìèðíîãî ãîðîäà, à â ôèíà-
ëå ñëèòüñÿ ñ ãëàâíûì çëîäååì è
ïîëó÷èòü âëàñòü íàä ìèðîì. Íåëü-
çÿ äàæå ïîêàòàòüñÿ íà êîðîâå. Äîá-
ðî ïîæàëîâàòü â... Diablo?
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ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ

ÊÍßÇÜ ÒÜÌÛ
(SACRED) 

Ñîçäàâàÿ Ñåðàôèìó, àâòîðû, êðîìå àíèìå, 
ÿâíî âäîõíîâëÿëèñü îáðàçîì Êàðëñîíà.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: action/RPG ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: ««Àêåëëà» ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Encore
Software/Take 2 ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Ascaron Entertainment ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1+ìóëüòèïëååð ïî LAN è Internet  

ÎÍËÀÉÍ: http://www.ascaron.com/gb/gb_sacred/index.html ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 1 êâàðòàë 2004



ENTER THE SACRED
Íà÷àëî îäíîïîëüçîâàòåëüñêîé èã-
ðû â ãëàâíîì ìåíþ íàçâàíî íåñ-
êîëüêî ïðåòåíöèîçíî: «New cam-
paign». Íàñ÷åò «êàìïàíèè» íå óâå-
ðåí, íî âîò «êîìïàíèþ» âàì ïðåäú-
ÿâÿò ñðàçó: öåëûõ øåñòü ïîòåíöè-
àëüíûõ Èçáðàííûõ!
Ãëàäèàòîð âûäåëÿåòñÿ ñðåäè íèõ íå
òîëüêî ïîòîìó, ÷òî ñòîèò íà ïåðåä-
íåì ïëàíå. Íà ôîíå ïÿòè õóäîñî÷-
íûõ õëþïèêîâ è ý-ý-ý... õëþïèö îí
åäèíñòâåííûé âûãëÿäèò íàñòîÿùèì
ìóæèêîì ñ êîñîé ñàæåíüþ â ïëå÷àõ.
À âîîáùå-òî ýòî ïðîñòî âàðâàð.
Seraphim � îäíà èç äâóõ øèðîêî
ðàçðåêëàìèðîâàííûõ «íåñòàíäà-
ðòíûõ» ãåðîèíü. Âïðî÷åì, íåñòàí-
äàðòíà îíà ñêîðåå ñâîèì äèçàé-
íîì � ñðåäè êëàññè÷åñêèõ ôýíòå-
çè-òèïàæåé îíà âûãëÿäèò âûõîä-
öåì èç ôóòóðèñòè÷åñêîãî àíèìå.
Îôèöèàëüíî, âïðî÷åì, ÿâëÿåòñÿ
ïîòîìêîì ìåñòíûõ áîãîâ. Ôàíàòàì
Dead or Alive íà çàìåòêó: ñàìûé
îòêðûòûé êîñòþì!
Ëåñíîé ýëüô. Äðóèä + àìàçîíêà =
îíà ñàìàÿ (äà, â Sacred ëåñíîé
ýëüô � ýòî «îíà»).
Òåìíûé ýëüô. Ñïåöèàëèñò ïî ðàñ-
ñòàíîâêå õèòðûõ ëîâóøåê. Äâóñòî-
ðîííèå ëåçâèÿ, êîòîðûìè îí ñðà-
æàåòñÿ, íàïîìèíàþò âîîðóæåíèå
Dark Eldar èç íàñòîëüíîãî
Warhammer 40000.

Battle Mage � ýòî âàì íå ãàðèïî-
òåð êàêîé-íèáóäü. Âìåñòî íåï-
ðàêòè÷íîãî «âèíãàðäèóì ëåâèîçà»
ó íåãî â øèðîêèõ ðóêàâàõ ïðèïà-
ñåíû ëåäÿíîé è ìåòåîðèòíûé äîæ-
äè, ìîëíèè è òîðíàäî. Òîëüêî íå
çàñòàâëÿéòå åãî ãîâîðèòü «èëèì
øàääàð»!
Vampiress � æåíùèíà-âàìïèð.
Íåñêîëüêî ñîòåí ëåò îíà ïèòà-
ëàñü îêðåñòíûì íàñåëåíèåì, à òå-
ïåðü âäðóã âêóñèëà áîæåñòâåííîé
êðîâè è îáðåëà äóøó è ñîâåñòü.
×òîáû çàïîëó÷èòü ïðîùåíèå, îíà
òåïåðü ñîñåò êðîâü òîëüêî èç
ìîíñòðîâ. «Òüôó!» � ñêàçàë áû Êà-
èí. Âòîðîé «íåñòàíäàðòíûé» ïåð-
ñîíàæ èãðû, Ýëüâèðà ôîí Øðåê

âñå-òàêè óñòóïàåò â êðóòèçíå ñâî-
èì çíàìåíèòûì ñîáðàòüÿì.

THE WAY OF THE SACRED
Ïóòü ãåðîÿ Sacred èçâèëèñò, òåðíèñò
è óñåÿí òðóïàìè. Ñîáñòâåííî, Sacred
� ýòî áîåâàÿ ñèñòåìà ñ ïîñòðîåííîé
âîêðóã íåå èãðîé. Â íèæíåé ÷àñòè èí-
òåðôåéñà, ãäå ó âñåõ ïðèëè÷íûõ äü-
ÿáë íàõîäÿòñÿ ñèíèé è êðàñíûé ñòà-
êàíû, ðàñïîëîæåíû ÿ÷åéêè äëÿ îðó-
æèÿ (ñëåâà) è äåéñòâèé (ñïðàâà). Ïå-
ðåêëþ÷àòüñÿ ìåæäó íèìè ìîæíî
ùåë÷êîì ìûøè (ýòî äîëãî è íåóäîá-
íî) èëè öèôðîâûìè êëàâèøàìè (ýòî
ãîðàçäî ïðîùå). Íåìíîãî ïîïðàêòè-
êîâàâøèñü, âû ñìîæåòå íà ëåòó ìå-
íÿòü òàêòèêó áîÿ, óäèâëÿÿ ìîíñòðîâ.

Â êàæäîé îðóæåéíîé ÿ÷åéêå ìîæåò
íàõîäèòüñÿ öåëûé êîìïëåêò îðóæèÿ
äëÿ ëåâîé è ïðàâîé ðóêè (íàïðèìåð,
ìå÷+ùèò). Ñîäåðæèìîå ÿ÷ååê
äåéñòâèé ðàçíèòñÿ îò ïåðñîíàæà ê
ïåðñîíàæó, à òàêæå â çàâèñèìîñòè
îò âûáðàííîãî âîîðóæåíèÿ è òîãî,
åäåò ëè ãåðîé âåðõîì èëè èäåò ïåø-
êîì. Òàê, ãëàäèàòîð ïîëàãàåòñÿ íà
ãðóáóþ ñèëó, è â åãî àðñåíàëå òàêèå
çâåðñòâà, êàê ìåòàíèå âðàãà çà ãîðè-
çîíò (ñì. The Hulk), áðîñàíèå îðóæèÿ
âî âðàãîâ (õì... îïÿòü æå ñì. The Hulk)
è «÷èñòêà ðîæè» (âñå àëëþçèè ñ The
Hulk ÿâëÿþòñÿ ïðåäíàìåðåííûìè!).
Äåâóøêà-ëåñíîé ýëüô ñïåöèàëèçè-
ðóåòñÿ íà ðàçëè÷íûõ àñïåêòàõ
ñòðåëüáû èç ëóêà: ïóñêàíèå íåñ-
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Wood Elf ïðîâîäèò ñåàíñ ýëüôèéñêîãî äèñòàíöèîííîãî èãëîóêàëûâàíèÿ.
Ëå÷åíèå ïðîõîäèò óñïåøíî!

Âïîëíå êëàññè÷åñêîå ìåíþ! Ïðèÿòíîå è äðóæåñòâåííîå.
Íèêàêèå íåóäà÷è â èãðå ñïèñàòü íà íåóäîáñòâî íàâèãàöèè íå óäàñòñÿ.

ÏÐÈÒÓÏÈËÑß ÌÅ×-ÊËÀÄÅÍÅÖ? 

ÂÀÌ ÏÎÌÎÆÅÒ ÒÎËÜÊÎ ÊÓÇÍÅÖ!  

!
Åñëè âåðíûé êëèíîê âäðóã íåäîñòàòî÷íî
õîðîøî ðóáàåò òðåõãîëîâûõ, îáðàùàé-
òåñü ê êóçíåöàì. Ýòè ìàñòåðà óìåþò èíê-
ðóñòèðîâàòü îðóæèå ðàçëè÷íûìè àðòå-
ôàêòàìè (ïîäîáíîå âñòðå÷àëîñü â èãðàõ
ñåðèè Final Fantasy), èëè ïðîñòî óëó÷øàòü
åãî ïàðàìåòðû îäíèì èì âåäîìûì ñïî-
ñîáîì. Èíêðóñòàöèþ ìîæíî âïîñëåä-
ñòâèè ïîìåíÿòü, à âîò ïåðåêîâêà äåëàåò-
ñÿ íàâñåãäà. Ñàìèì ãåðîÿì íàâûê êóçíå÷-
íîãî äåëà íåäîñòóïåí. Ïî÷åìó? À ÷òîáû
êóçíåöû áåç ðàáîòû íå îñòàëèñü!
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êîëüêèõ ñòðåë îäíîâðåìåííî,
ñòðåëû-ëîâóøêè, ñòðåëû-«ðåëüñû»
(ïðîáèâàþùèå âñåõ âðàãîâ íà ïó-
òè) è íîâûå ñòðåëû «Ëåãîëàñ» ñ
ìÿòíûì âêóñîì. Êðîìå òîãî, ýëü-
ôèéêà äðóæèò ñ ñèëàìè ïðèðîäû è
ìîæåò óñìèðÿòü çâåðåé, çàñòàâ-
ëÿòü èõ øïèîíèòü â ñâîþ ïîëüçó èëè
äàæå àòàêîâàòü âðàãà. Îíà ìîæåò
íàòðàâèòü íà ïðîòèâíèêà äàæå
îáû÷íóþ òðàâó!
Ìàã òðàäèöèîíåí â ñâîèõ ìåòîäàõ.
Îí èñïîëüçóåò ìàãèþ ñòèõèé, îñ-
íîâíûå çàêëèíàíèÿ êîòîðîé âû ïå-
ðå÷èñëèòå ñàìè. Fireball � çàãèáàéòå
ïàëåö. Firewall � çàãèáàéòå âòîðîé.
Âîëøåáíûé ùèò, ëå÷åíèå � âñå ïðè
íåì. Õîòÿ åñòü è íåêîòîðûå õèòðîñ-
òè. Íàïðèìåð, ñîçäàâ âèõðü è ïðèê-

ðûâøèñü îãíåííûì ùèòîì, ìîæíî
äîáèòüñÿ òîãî, ÷òî âåòåð ðàçäóåò
ïëàìÿ, è ðàäèóñ ïîðàæåíèÿ îãíåí-
íîãî çàêëèíàíèÿ óâåëè÷èòñÿ.
Seraphim, êàê ýòî íè ïå÷àëüíî,
îðèãèíàëüíà áîëüøå âíåøíèì âè-
äîì, ÷åì ñïîñîáíîñòÿìè. Åå óäåë
� êðàñèâûå, íî ïî ñóòè îäíîîá-
ðàçíûå àòàêè. Ãîðàçäî ïðèÿòíåå
íà åå ôîíå ñìîòðèòñÿ ðûöàðü-
íîñôåðàòó. Îáëàäàÿ áîëåå-ìå-
íåå ñòàíäàðòíûì íàáîðîì ñóïåðó-
äàðîâ â ÷åëîâå÷åñêîì îáðàçå, ãå-
ðîèíÿ â òåëå âàìïèðà ìîæåò ïî-
ïîëíÿòü ñâîå çäîðîâüå, âûñàñû-
âàÿ êðîâü èç ïðîòèâíèêîâ (äà!),
ïîä÷èíÿòü ñâîåé âîëå óáèòûõ âðà-
ãîâ (äà!), à òàêæå âûçûâàòü íà
ïîäìîãó ëåòó÷èõ ìûøåé è âîëêîâ. 

«Íî ýòî ïîòîì», êàê ïîåòñÿ â èçâå-
ñòíîé ïåñíå. Âñå ãåðîè íà÷èíàþò
èãðó ãîëûìè (ì-ì-ì... ãîëàÿ Ñåðà-
ôèìà...) è áîñûìè (õîòÿ íå îáîëü-
ùàéòåñü îñîáî � ýòî ôèãóðàëüíîå
âûðàæåíèå) íåóìåéêàìè, ñ îäíîé
îðóæåéíîé è îäíîé ñïåö-ÿ÷åéêîé.
ß, íàïðèìåð, ïåðâûé ðàç ñòàðòî-
âàë âàìïèðøåé è áûë æóòêî ðàçî-
÷àðîâàí, êîãäà óçíàë, ÷òî åå ïåð-
âè÷íàÿ ñïîñîáíîñòü � ïðåâðàùàòü-
ñÿ èç ÷åëîâåêà â âàìïèðà, à âîâñå
äàæå è íå êðîâîñîñàíèå. Äîáàâüòå
ê ýòîìó ôàêò, ÷òî â îáëèêå óïûðÿ
íîâîðîæäåííàÿ ãåðîèíÿ ñðàæàåò-
ñÿ íà êóëà÷êàõ, è åå ñîâåðøåííî
íèêòî íå áîèòñÿ. Êàê ìíå õîòåëîñü,
÷òîáû ïðè âèäå äåìîíè÷åñêîé ãåðî-
èíè ãîðîæàíå â ñòðàõå ðàçáåãà-

ëèñü è çàïèðàëè äâåðè! À ïîòîì,
èçÿùíî ñîñêî÷èâ ñ áåëîé ëîøàäè,
íîñôåðàòó ïîäõâàòûâàëà áû ãëó-
ïóþ êóðèöó è, ñêðóòèâ åé ãîëîâó... 
Îáëîì. Ïîïàë íå ïî àäðåñó. Ðåàêöèÿ
NPC îãðàíè÷èâàëàñü ñëîâàìè «Õî-
äþò òóò âñÿêèå», à íåêòîðûå äàæå
õîòåëè âñó÷èòü ãåðîèíå êàêèå-òî
ñâîè íè÷òîæíûå çàäàíèÿ. Äî÷ü òüìû
(ìîæíî, ÿ òàê ïåðåâåäó whore of
darkness?) äîëæíà ÍÀÉÒÈ ÊÎÐÎ-
ÂÓ? Äîëæíà-äîëæíà, à èíà÷å êàê çà-
ðàáîòàòü çîëîòî è âîëøåáíûå «ýêñ-
ïý», êîòîðûå ïîçâîëÿò åé íàêîíåö-
òî íàó÷èòüñÿ ïèòü êðîâü (à äî ýòîãî
îíà ÷åì ïèòàëàñü?), ïóãàòü ëþäåé è
âîîáùå âåñòè çäîðîâûé îáðàç çàã-
ðîáíîé æèçíè. Âïðî÷åì, çàäàíèÿ
ñîõðàíÿþò õîòÿ áû âèäèìîñòü ðàç-
íîîáðàçèÿ: òî âû ýñêîðòèðóåòå ïåð-
ñîíàæà èç îäíîãî ãîðîäà â äðóãîé,
òî ðàçûñêèâàåòå è ñïàñàåòå êðåñòü-
ÿíîê, óêðàäåííûõ ñîëäàòàìè, òî
äîñòàâëÿåòå ïèñüìî... Íà ïðàêòèêå

Ó ìàãà ñâîè ìåòîäû äîáû÷è ïðåñíîé âîäû... òî åñòü óíè÷òîæåíèÿ âðàãîâ. Ñèëîé
ìàãèè àòìîñôåðíàÿ âëàãà êîíäåíñèðóåòñÿ è äîâîäèòñÿ äî òî÷êè çàìåðçàíèÿ.

Áàíäà ìåñòíûõ ðîáèíãóäîâ � íå ïðîáëåìà äëÿ Ñåðàôèìû. Åå óìåíèþ îáðàùàòü-
ñÿ ñ ëàçåðíûì ìå÷îì ïîçàâèäîâàëà áû âñÿ ñåìüÿ Ñêàéóîêåðîâ. 

ÌÎÍÑÒÐÎÏÀÐÊ 

ÇÎÎÏÀÐÊ ÄËß ÌÎÍÑÒÐÎÂ 

!
Âðàãè â Sacred äåëÿòñÿ íà ïÿòü òè-
ïîâ: ëþäè (ñþäà æå îòíîñÿòñÿ è
ýëüôû), çâåðè (âîëêè è ìåäâåäè),
ãîáëèíîèäû (îãðû, îðêè è ãîáëè-
íû), íåæèòü (ñêåëåòû, ïðèçðàêè è
ïðî÷èå óïûðè) è ñîáñòâåííî
ìîíñòðû. Êîëè÷åñòâî æå îòäåëü-
íûõ âèäîâ ìîíñòðîâ, äà è äðóãèõ
âðàãîâ, èñ÷èñëåíèþ íå ïîääàåòñÿ.
Ïî âñåìó âèäíî, ÷òî àâòîðû èãðû
ãîðäÿòñÿ ñâîèìè ñîçäàíèÿìè � îíè
äàæå ïîñòðîèëè â Àíêàðèè çî-
îïàðê, â êîòîðîì ñîáðàëè ñàìûõ
ðàçíûõ ñóùåñòâ ñî âñåãî ìèðà.

«!?» ÍÀÄ ÃÎËÎÂÎÉ 

È ÍÐÀÂÑÒÂÅÍÍÛÉ ÇÀÊÎÍ ÂÍÓÒÐÈ

!
Èãðîâîé èíòåðôåéñ î÷åíü óäîáåí. Èíîãäà êàæåòñÿ, ÷òî íàñ áóêâàëüíî âîäÿò çà
ðó÷êó. Èãðà îòîáðàæàåò íàä ãîëîâàìè âñåõ ñþæåòíî çíà÷àùèõ ïåðñîíàæåé ñïå-
öèàëüíûå ñèìâîëû, îáîçíà÷àþùèå, ÿâëÿåòñÿ ëè ïåðñîíàæ òîðãîâöåì, êâåñòî-
äàòåëåì èëè öåëüþ î÷åðåäíîãî çàäàíèÿ. Îñîáî öåííûå ìîíñòðû âûäåëÿþòñÿ
ñïåöèàëüíûì êðàñíûì êðóæêîì. Âñå îáîçíà÷åíèÿ ïðîäóáëèðîâàíû íà êàðòàõ
(êàðò äâå � ëîêàëüíàÿ è ãëîáàëüíàÿ), ìîæíî ðàññòàâëÿòü è ñâîè îòìåòêè. ×òîáû
íàäåòü äîñïåõè èëè âçÿòü â ðóêè îðóæèå, äîñòàòî÷íî ùåëêíóòü ïðàâîé êíîïêîé,
áåç óòîìèòåëüíîãî ïåðåòàñêèâàíèÿ. Åñòü è ôóíêöèÿ àâòîìàòè÷åñêîãî ñáîðà âû-
ïàâøèõ èç ìîíñòðîâ âåùåé. 
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êî âñåì ýòèì âèäàì äåÿòåëüíîñòè
äîáàâëÿåòñÿ íåèçìåííîå «è óáèâàå-
òå âñåõ, êòî ïîïàäåòñÿ âàì íà äîðî-
ãå». ×òî óæ òóò ãîâîðèòü î çàäàíèÿõ,
öåëüþ êîòîðûõ ÿâëÿåòñÿ ñîáñòâåííî
èñòðåáëåíèå ìîíñòðîâ... ×òîáû åùå
áîëåå óïðîñòèòü íå ñâÿçàííûå ñ áî-
åì ìîìåíòû âûïîëíåíèÿ çàäàíèé, â
èíòåðôåéñå èìååòñÿ «êâåñò-êîì-

ïàñ», ñòðåëêè êîòîðîãî íåäâóñìûñ-
ëåííî óêàçûâàþò âàì, êóäà íóæíî
èäòè, ÷òîáû âûïîëíèòü òåêóùèå ïåð-
âè÷íóþ è âòîðè÷íóþ çàäà÷è.

SACRED WORLD
Èíîé ðàç ïî êâåñòîâîé ñòðåëêå
ïðèõîäèòñÿ ïèëèòü ÷åðåç âñþ Àí-
êàðèþ. Âïðî÷åì, ïóòåøåñòâèå îáå-

ùàåò áûòü ïðèÿòíûì, è íå òîëüêî
èç-çà «áðîäÿ÷èõ ðàñïðîñòðàíèòå-
ëåé ýêñïû». Ìèð èãðû îãðîìåí,
êðàñèâ è ðàçíîîáðàçåí. Àíêàðèÿ
íåñêîëüêî íàïîìèíàåò êàðòó äëÿ
Heroes, â îïèñàíèè êîòîðîé çíà-
÷èòñÿ ÷òî-íèáóäü âðîäå «øåñòü
âëàñòèòåëåé ñîøëèñü â áèòâå çà
ýòè çåìëè». Â öåíòðå ìàòåðèêà íà-

õîäèòñÿ «ëåñíàÿ ñòðàíà». Ïî õâîé-
íûì è ëèñòâåííûì ÷àùàì ïðîëîæå-
íû ìîùåíûå äîðîæêè, ñîåäèíÿþ-
ùèå ãîðîäà. Â ëåñàõ áåãàþò çàé÷è-
êè è îëåíè (ïðî ìîíñòðîâ è ðàçáîé-
íèêîâ íå áóäåì � îíè áåãàþò ÂÅÇ-
ÄÅ). Íàä ïîëÿíàìè ëåòàþò áàáî÷-
êè. Âîêðóã ãîðîäîâ ðàçáðîñàíû êà-
ïóñòíûå ïîëÿ. Â äåðåâíÿõ ïàñóòñÿ

ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ

Íà ýòîé êàðòå ñèíèå òî÷êè � íàøè äðóçüÿ, æåëòàÿ òî÷êà � ìû ñàìè, æåëòàÿ
ñòðåëêà óêàçûâàåò öåëü çàäàíèÿ. Åùå áûâàþò êðàñíûå òî÷êè � âðàã.

Ýòó òîøíîòâîðíóþ ëîøàäü, âåðîÿòíî, âûðàñòèëè â äåðåâóøêå ïîä íàçâàíèåì «Áåç-
ìîëâíûå õîëìû». Ïî ñêðèíøîòó íå ÷óâñòâóåòñÿ, íî îíà åùå è îòâðàòèòåëüíî ïàõíåò!

ÑÌÅÕ � ÍÅ ÃÐÅÕ,

À ÏÐÈÇÍÀÊ ÄÓÐÀ×ÈÍÛ

!
Íàðÿäó ñ ñåðüåçíûìè òåêñòàìè,
ðàññêàçûâàþùèìè î ìèðå Àíêàðèè,
ðàçðàáîò÷èêè ðàçáðîñàëè ïî èãðå
íåìàëî âåñåëûõ ïðèêîëîâ. ×åãî
òîëüêî ñòîèò çàïðåò ñâÿùåííèêàì
«íîñèòü ôàëüøèâûå áîðîäû, åñëè
îíè âûçûâàþò ñìåõ ó ïðèõîäà». Íå
îáîøëà àâòîðîâ ñòîðîíîé è ìîäà
ïîìåùàòü ñâîè èìåíà íà íàäãðîáèÿ.
Äåéñòâèòåëüíî, êòî æå â íàøå âðåìÿ
÷èòàåò «êðåäèòñû»? Äðóãîå äåëî �
ýïèòàôèè, îñîáåííî åñëè ñðåäè íèõ
ïîïàäàþòñÿ òàêèå øåäåâðû: «Çäåñü
ëåæèò ìîé õëàäíûé òðóï. Òâîé ëå-
æàë áû ëó÷øå, äðóã», à òî è ïðîñòî
«Êòî ÷èòàåò, òîò äóðàê». Íàøëîñü íà
àíêàðèéñêèõ ïîãîñòàõ ìåñòî è äëÿ
èçãîòîâèòåëÿ ïèðàòñêèõ êîïèé.

SERAPHIM ÍÅÑÒÀÍÄÀÐÒÍÀ ÑÊÎÐÅÅ ÑÂÎÈÌ
ÄÈÇÀÉÍÎÌ � ÑÐÅÄÈ ÊËÀÑÑÈ×ÅÑÊÈÕ
ÔÝÍÒÅÇÈ-ÒÈÏÀÆÅÉ ÎÍÀ ÂÛÃËßÄÈÒ
ÃÅÐÎÈÍÅÉ ÔÓÒÓÐÈÑÒÈ×ÅÑÊÎÃÎ ÀÍÈÌÅ.
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ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ

ñâèíêè è êîðîâû, ãóëÿþò êóðû è
NPC. Ê âîñòîêó ëåñà ñòàíîâÿòñÿ
ìðà÷íåå, «ãîòè÷íåå». Íà ñåâåðå
ëåæàò ñíåãà. Íà þãå ïðîñòèðàåòñÿ
îãðîìíûé ïóñòûííûé ïëÿæ ñ êàêòó-
ñàìè è çäîðîâåííûìè ïåñ÷àíûìè
ìîêðèöàìè. Âìåñòî ÷àåê íàä ïîáå-
ðåæüåì ëåòàþò âîðîíû. Ê çàïàäó �
âóëêàíè÷åñêîå ïëàòî ñ ïóçûðÿ-
ùåéñÿ ëàâîé, òàì æèâóò ðàçíîêà-
ëèáåðíûå äðàêîí÷èêè. Êàê íè
ñòðàííî, è òàì åñòü ëþäñêîå ïîñå-
ëåíèå. Ïî âñåé êàðòå ðàçáðîñàíû
«âîëøåáíûå òàéíèêè» � ìåñòà, îò-
ìå÷åííûå ìàëåíüêîé çâåçäî÷êîé, â
êîòîðûõ ñïðÿòàíû êëàäû � çîëîòî,
îðóæèå è äîñïåõè. Ïîèñê ýòèõ òàé-
íèêîâ � åùå îäèí ñòèìóë ïóòåøå-
ñòâîâàòü ïî ñòðàíå.
Çàìåòèì, ÷òî ïðè âñåì ðàçíîîáðà-
çèè ïåéçàæåé Àíêàðèÿ îñòàâëÿåò
åäèíîå âïå÷àòëåíèå � åâðîïåéñêîå
ñðåäíåâåêîâüå, ïðèïîðîøåííîå

ìàãèåé è ëåãåíäàìè, íåìíîãî äåï-
ðåññèâíûé ìèð âå÷íîé îñåíè.

SACRED STEEDS
Â ïåðâîì æå ãîðîäå èãðà äàåò âàì
âîçìîæíîñòü îáçàâåñòèñü ñêàêóíîì.
Äëÿ ìåíÿ ãëàâíîé «ïðèìàíêîé» Sacred
áûëà èìåííî âîçìîæíîñòü åçäèòü íà
ëîøàäè. Âîîáðàæåíèå ðèñîâàëî, êàê
ÿ áóäó êîðìèòü ëîøàäêó ñàõàðîì,
÷èñòèòü åå ñêðåáêîì, âîäèòü ê êóçíå-
öó ïîäêîâûâàòü. Íó è, ðàçóìååòñÿ,
óñòðàèâàòü êîííûé áîóëèíã ñ
ìîíñòðàìè â ðîëè êåãëåé. Áîóëèíã ÿ
ïîëó÷èë ïî ïîëíîé ïðîãðàììå, à îñ-
òàëüíîå � óâû. Ëîøàäü èç Sacred � íå
òàìàãî÷è. Óõîäà íå òðåáóåò, ñåíà íå
åñò, ê òîìó æå ÿâëÿåòñÿ ïî ïåðâîìó
çîâó õîòü çà ñòî âåðñò. Ê ÷åñòè ðàçðà-
áîò÷èêîâ ñòîèò çàìåòèòü, ÷òî îíè íå
ïîëåíèëèñü ñäåëàòü â èãðå íåñêîëüêî
òèïîâ ëîøàäåé, ðàçëè÷àþùèõñÿ
âíåøíèì âèäîì è ïàðàìåòðàìè.

SACRED BOOKS
Êàê ýòî íè ïå÷àëüíî, ê ìîìåíòó íà-
÷àëà èãðû èñòîðèÿ Àíêàðèè óæå
ñëó÷èëàñü. Âîçìîæíî, â Sacred 2
âàñ è áóäóò ïîìèíàòü êàê ñïàñèòå-
ëÿ âñåãî ìèðà, íî íà òåêóùèé ìî-
ìåíò âàø ãåðîé � ôèãóðà, äëÿ èñ-
òîðèè íåçíà÷èòåëüíàÿ. Âîçìîæíî,
ýòî è ê ëó÷øåìó: åñëè ïî÷èòàòü àí-
êàðèéñêèå õðîíèêè, íà÷èíàåò êà-
çàòüñÿ, ÷òî, ÷òîáû ïîïàñòü â èñòî-
ðèþ, íàäî ñâåðãíóòü êîãî-íèáóäü ñ
òðîíà, ðåïðåññèðîâàòü èëè âîîá-
ùå èçâåñòè öåëóþ ðàñó ïîä êî-
ðåíü. Âïðî÷åì, ãåíîöèä ãîáëèíîâ
âàì êàê ðàç ïî ïëå÷ó. Òîëüêî æàë-
êî èõ, ãëóïûõ. Ìîæåò, ñàìè ïåðå-
âîñïèòàþòñÿ, êîãäà ìû ãëàâíîãî
êîëäóíà ïîâåðãíåì?
Êðîìå ó÷åáíèêîâ èñòîðèè, ïî èãðå
ðàçáðîñàíû àíêàðèéñêîå «Ïðîèñ-
õîæäåíèå âèäîâ», áåñòèàðèè, ìàãè-
÷åñêèå ñïðàâî÷íèêè è äðóãîå ÷òèâî.

Ïðàâäà, êðóïèöû äåéñòâèòåëüíî
öåííîé èíôîðìàöèè ïîãðåáåíû ïîä
óøàòàìè áåëëåòðèñòèêè. Òåêñòû,
çàìåòèì, î÷åíü èíòåðåñíûå, è â íèõ
ìèð Àíêàðèè ïðåäñòàåò ãîðàçäî áî-
ëåå æèâûì, ÷åì â èãðå.
Â ýòîì-òî è ñêðûâàåòñÿ ãëàâíûé
íåäîñòàòîê èãðû � îíà äåëàåò âèä,
÷òî âïóñêàåò íàñ â íîâûé ìèð, à íà
ñàìîì äåëå âûãîíÿåò íà ïëîùàäêó
äëÿ èñòðåáëåíèÿ ìîíñòðîâ è «ëåâå-
ëÿíèÿ». Âèçóàëüíî äåòàëèçèðîâàí-
íàÿ, ñ òðåõìåðíûìè ïåðñîíàæàìè,
âíóòðè îíà îêàçûâàåòñÿ ýêâèâàëå-
íòíîé ñòàðûì äîáðûì èãðàì: òåêñ-
òîâîìó Rogue è ñïðàéòîâîìó
Diablo (íåäàðîì â ðóññêîì ïåðåâî-
äå èãðà íàçûâàåòñÿ «Êíÿçü òüìû»).
Òàê ÷òî, åñëè âû ôàíàò êðàñèâûõ
áîåâèêîâ � ýòà èãðà äëÿ âàñ. Åñëè
æå âû ëþáèòåëü «ñåðüåçíûõ» RPG �
÷òî æ, â Sacred äëÿ âàñ ðàçëîæåíî
íåìàëî èíòåðåñíûõ êíèæåê.

Îãíåííûé ñòîëá íå ïðîñòî ñòîèò íà ìåñòå, à ïðåñëåäóåò áëèæàéøóþ æåðòâó,
ïðè÷åì äîâîëüíî ðåçâî.

Ïîíÿòü, êòî â ýòîé ìåøàíèíå äðàêîí, à êòî ñâ. Ãåîðãèé, íå òàê-òî ïðîñòî...
Ïîëàãàòüñÿ ìîæíî ëèøü íà ïðîâåäåíèå.

Ó ÊÀÆÄÎÉ ÑÀÃÈ ÅÑÒÜ ÍÀ×ÀËÎ... 

...Ó SACRED ÈÕ ØÅÑÒÜ 

!
Àâòîðû íå ïîñêóïèëèñü íà îòäåëüíûé
«ïðîëîã» ê èãðå äëÿ êàæäîãî ïåðñîíàæà. Ó
êàæäîãî èç øåñòè ãåðîåâ ñâîé íà÷àëüíûé
êâåñò è ñâîÿ ñòàðòîâàÿ òî÷êà íà êàðòå.
Ãëàäèàòîð ñâîäèò ñ÷åòû ñ íà÷àëüñòâîì
ìåñòíîãî êîëèçåÿ, âàìïèðà ïðîáóæäàåò
îòî ñíà íåæäàííûé ãîñòü, ìàã ñäàåò çà÷åò
ïî íèçâåäåíèþ ìîíñòðîâ... ×òî-òî
ïîõîæåå áûëî â íåäàâíåì Greyhawk:
Temple of Elemental Evil. Âïðî÷åì, êàê è â
ToEE, äîðîæêè ãåðîåâ Sacred ñõîäÿòñÿ
äîñòàòî÷íî áûñòðî.

ËÎØÀÄÜ ÈÇ SACRED � ÍÅ ÒÀÌÀÃÎ×È. ÓÕÎÄÀ
ÍÅ ÒÐÅÁÓÅÒ, ÑÅÍÀ ÍÅ ÅÑÒ, Ê ÒÎÌÓ ÆÅ ßÂËßÅÒ-
Ñß ÏÎ ÏÅÐÂÎÌÓ ÇÎÂÓ ÕÎÒÜ ÇÀ ÑÒÎ ÂÅÐÑÒ.

Äðàêîíû òðåõìåðíûå è ñïðàéòîâûå.
È òå, è äðóãèå ñìîòðÿòñÿ íåïëîõî.

Âîëøåáíèê ïîñåùàåò äîì
Àøåðîâ íåçàäîëãî äî ïàäåíèÿ.

Íåóæåëè êòî-òî èç ðàçðàáîò÷è-
êîâ ó÷èëñÿ â ÌÃÓ?

Ïðèçðà÷íûé áóáëèê � ïîðòàë. Çà-
ìåíÿåò îáùåñòâåííûé òðàíñïîðò.
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ÑÏÅÖ 

ÈÒÎÃÈ 2003 ÃÎÄÀ
Ãîä 2003-é, âîçìîæíî, è íå çàïîìíèòñÿ êàê ãîä ïåðåëîì-
íûé � íå áûëî íè ñìåíû ïîêîëåíèÿ êîíñîëåé, íè îôèöè-
àëüíîãî ïðèçíàíèÿ ñìåðòè îäíîé èç íèõ (åñëè íå ñ÷èòàòü
ëîêàëüíûõ ïîáåä è ïîðàæåíèé íà ÿïîíñêîì ðûíêå). Âñå
ñåíñàöèîííûå íîâîñòè êàñàëèñü áîëüøîé ïîëèòèêè èãðî-
âûõ êîìïàíèé è íå âëèÿëè íàïðÿìóþ íà êà÷åñòâî è êîëè-
÷åñòâî èçäàâàåìûõ èìè èãð. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, íå òîëüêî
íà èãðîâûõ ïðèñòàâêàõ, âñòóïèâøèõ â ïîðó çðåëîñòè, ïå-
ðåñòàëè ïîÿâëÿòüñÿ ïðîåêòû, ÷üè àâòîðû îïðàâäûâàëèñü
ïëîõèì çíàíèåì æåëåçà, íî è PC-èíäóñòðèÿ, â êîòîðûé
óæå ðàç íåñïðàâåäëèâî îáúÿâëåííàÿ ïîëóìåðòâîé, ïîðà-
äîâàëà ãåéìåðîâ äåéñòâèòåëüíî õèòîâûìè âåùàìè.
Ñðåäè áîëüøèõ ñîáûòèé ýòîãî ãîäà ñëåäóåò îòìåòèòü çà-
ïóñê N-Gage, íîâîé ïîðòàòèâíîé êîíñîëè îò Nokia. Íåñ-
ìîòðÿ íà âñå åå ïðîáëåìû, ìû êàê åäèíñòâåííûé â Ðîñ-

ñèè ìóëüòèïëàòôîðìåííûé æóðíàë íå ìîæåì ïîçâîëèòü
ñåáå «çàáûòü» îá èãðàõ äëÿ íåå, áëàãî ïîêà ÷òî ëèøü îíè
ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé àëüòåðíàòèâó ïðîåêòàì äëÿ GBA.
Îáðàòèòü âíèìàíèå ñëåäóåò òàêæå íà òî, ÷òî â Ðîññèè
âñå ÷àùå âûõîäÿò ëîêàëèçîâàííûå èãðû äëÿ PlayStation
2, à àíãëîÿçû÷íûå ðåëèçû è âîâñå äàâíûì-äàâíî ïðîäà-
þòñÿ âïîëíå ëåãàëüíî, íå â ðàìêàõ «ñåðîãî èìïîðòà».
Åùå ëó÷øå îáñòîÿò äåëà ñ PC-ðûíêîì, õèòîâûå ïðîåêòû
(à êàê ðàç î òàêèõ ìû ñåãîäíÿ è ðàññêàçûâàåì) ðàñõîäÿò-
ñÿ òèðàæàìè â äåñÿòêè è ñîòíè òûñÿ÷ êîïèé. Âðÿä ëè â
ñïèñêàõ íîìèíàíòîâ íà çâàíèå ëó÷øèõ èãð âû âñòðåòèòå
ñîâñåì óæ íåçíàêîìûå íàçâàíèÿ � ÷òî-òî èç ýòîãî íàâåð-
íÿêà âèäåëè ñàìè, à îá îñòàëüíîì ÷èòàëè â «Ñòðàíå Èãð».
Íî âñïîìíèòü î òîì, ÷òî ðàäîâàëî âñåõ íàñ â ïðîøëîì
ãîäó, îáÿçàòåëüíî ñòîèò, íå òàê ëè?

ÐÎÑÑÈß � ÝÒÎ ÅÂÐÎÏÀ?
Âîçìîæíî, ñëåäóåò ëèøíèé ðàç íàïîìíèòü ÷èòàòåëÿì, êàê èìåííî âûáèðà-
þòñÿ èãðû äëÿ îáçîðîâ â ñëó÷àå ñ èãðîâûìè êîíñîëÿìè. Äåëî â òîì, ÷òî â
Ðîññèè ðàñïðîñòðàíåíû â ïåðâóþ î÷åðåäü PAL-âåðñèè ïðèñòàâîê (îñîáåí-
íî ýòî êàñàåòñÿ PlayStation 2, «ðóññêàÿ» âåðñèÿ êîòîðîé òàêæå ñîâìåñòèìà
òîëüêî ñ åâðîïåéñêèìè èãðàìè), ïîýòîìó ìû ïóáëèêóåì îáçîðû â ñîîòâåò-
ñòâèè ñ äàòàìè ðåëèçîâ èìåííî äëÿ ýòîãî ðåãèîíà. Èñêëþ÷åíèå äåëàåòñÿ
äëÿ Game Boy Advance (ãäå îòñóòñòâóþò çîíàëüíûå îãðàíè÷åíèÿ) � òóò ìû
îðèåíòèðóåìñÿ íå òîëüêî íà Åâðîïó, íî è íà ÑØÀ, ò.ê. íàèáîëåå âîñòðåáî-
âàííûìè â Ðîññèè ÿâëÿþòñÿ èãðû íà àíãëèéñêîì (è, âîçìîæíî, äðóãèõ åâðî-

ïåéñêèõ ÿçûêàõ), íî íå íà ÿïîíñêîì. Äðóãîå âàæíîå èñêëþ÷åíèå � õèòîâûå
èãðû äëÿ PS2, âûõîäÿùèå òîëüêî(!) â ÑØÀ, î êîòîðûõ ìû íå èìååì ïðàâà íå
ðàññêàçàòü íàøèì ÷èòàòåëÿì. Èõ î÷åíü ìàëî, òèïè÷íûé ïðèìåð � Xenosaga:
Episode I. Íàêîíåö, î ïîðòàõ ïîïóëÿðíûõ èãð ñ îäíîé ñèñòåìû íà äðóãóþ ìû
òàêæå ðàññêàçûâàåì ëèøü â ðåäêèõ ñëó÷àÿõ, êîãäà íàì ýòî êàæåòñÿ
äåéñòâèòåëüíî âàæíûì, çäåñü ïðèìåðîì ìîæåò ñòàòü PC-âåðñèÿ Halo.
Èñõîäÿ èç ðîâíî òàêèõ æå ñîîáðàæåíèé ìû âûáèðàëè è èãðû, ïðèãîä-
íûå äëÿ çâàíèÿ ëó÷øèõ â 2003 ãîäó. Òàê, Final Fantasy X-2, âûøëà â
ÑØÀ, íî åùå íå ïîÿâèëàñü â Åâðîïå, Splinter Cell (íà Xbox � â 2002 ãî-
äó!) ìîæåò ïðåòåíäîâàòü íà íàãðàäó èñêëþ÷èòåëüíî êàê ëó÷øàÿ èãðà
íà ïëàòôîðìàõ, ãäå îí áûë âûïóùåí (PC, PS2) â ýòîì ãîäó, à Xenosaga
äîêàçàëà ñâîé èñêëþ÷èòåëüíûé ñòàòóñ â êàòåãîðèè äëÿ JRPG.



Ëó÷øàÿ èãðà æàíðà action 

Prince of Persia: 
The Sands of Time

Ïëàòôîðìà: PC, PS2, GameCube, Xbox
Ðàçðàáîò÷èê: Ubisoft Montreal
Èçäàòåëü: Ubisoft
Äàòà ðåëèçà: 21 íîÿáðÿ 2003 ãîäà

Íîìèíàíòû

Â êàòåãîðèè áîåâè-
êîâ, íå îòíîñÿùèìñÿ
ê óçêîñïåöèàëèçèðî-
âàííûì æàíðàì âðî-
äå ôàéòèíãîâ, åñòü
íåìàëî õèòîâ � äîñ-
òàòî÷íî âñïîìíèòü
ê î í ö å ï ò ó à ë ü û é
Viewtiful Joe è êîíêó-
ðåíòîâ GTA âðîäå
The Getaway è True
Crime: Streets of L.A.
Íåìàëî óäèâèë ìóëü-
òèïëàòôîðìåííûé
Lord of the Rings: The
Return of the King, èäå-
àëüíûé ýêøí êëàññà
«ïî ìîòèâàì ôèëü-

ìà». Îäíèì èç ãëàâ-
íûõ ñþðïðèçîâ ãîäà
ñòàëà âòîðàÿ ÷àñòü
Max Payne, ãäå îòòî-
÷åííûé ãåéìïëåé áûë
äîïîëíåí âåëèêîëåï-
íûì ñþæåòîì. Íî óñ-
ïåõ íîâîãî «Ïðèíöà»
çàòìèë âñå äîñòèæå-
íèÿ êîíêóðåíòîâ.
Ãëàâíûé õèò ðîññèéñ-
êèõ ÍÈÈ íà÷àëà 90-õ
ìîæåò ñïàòü ñïîêîé-
íî � åãî íàñëåäíèê íå
ïîñðàìèë ÷åñòü ðîäà.
Èííîâàöèè â èãðîâîì
ïðîöåññå âðîäå ìà-
íèïóëÿöèé ñ òåì ñà-
ìûì ïåñêîì âðåìåíè,
èäåàëüíî óäîáíûå êà-
ìåðà è óïðàâëåíèå,
êà÷åñòâåííàÿ ãðàôè-
êà, � âîò è âåñü ñåê-
ðåò ñîçäàíèÿ ïðà-
âèëüíîé èãðû.
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Max Payne 2: The Fall of Max Payne 
(PC, PS2, Xbox)

Lord of the Rings: The Return of the King 
(PC, PS2, GC, Xbox)

Ëó÷øàÿ èãðà æàíðà action/adventure

Silent 
Hill 3

Ïëàòôîðìà: PC, PlayStation 2
Ðàçðàáîò÷èê: Konami 
Èçäàòåëü: Konami 
Äàòà ðåëèçà: 23 ìàÿ 2003 ãîäà

Íîìèíàíòû

Dog� Life, «ñîáà÷üÿ
Shenmue», íåîäíîç-
íà÷íî âîñïðèíÿòûé,
íî âñå æå èñêëþ÷è-
òåëüíî êà÷åñòâåííûé
Primal, âûøåäøèé «íå
íà òîé ïëàòôîðìå»
Resident Evil Zero (è,
åñëè ÷åñòíî, íå ñòîëü
óæ èííîâàöèîííûé), �
õîðîøèõ ïðèêëþ÷åí-
÷åñêèõ èãð áûëî íå-
ìàëî. Îäíèì èç îòê-
ðûòèé ãîäà ñòàëà èã-
ðà Beyond Good &
Evil, ñòèëüíàÿ âàðèà-
öèÿ íà òåìó Star Fox
Adventures (ê ñîæà-

ëåíèþ, î÷åíü êîðîò-
êàÿ). Äàæå áåç ïîï-
ðàâêè íà ôàêò ëîêà-
ëèçàöèè â Ðîññèè íà
çâàíèå ëó÷øåé èãðû
ãîäà â ñâîåì æàíðå
ìîæåò ïðåòåíäîâàòü
«Îõîòíèê íà ïðèçðà-
êîâ», îäíàêî ìåëêèå
îãðåõè â óïðàâëåíèè
è íå âïîëíå èäåàëü-
íàÿ ãðàôèêà çàñòàâ-
ëÿþò îòäàòü ýòîò òè-
òóë Silent Hill 3. Åñëè
âòîðàÿ ÷àñòü óæàñòè-
êà íåêîòîðûõ ðàçî-
÷àðîâàëà ñëàáûì
äâèæêîì è íåñêîëüêî
çàíóäíûì ãåéìïëååì,
òî òðåòüÿ äåðæèò â
íàïðÿæåíèè íà ïðî-
òÿæåíèè âñåé èãðû, à
óæ ñþæåòíûå ðîëèêè
è âîâñå çàñòàâëÿþò
âûòü îò âîñòîðãà.

«Îõîòíèê íà ïðèçðàêîâ» 
(PS2)

Beyond Good & Evil 
(PC, PS2, GC, Xbox)

Ëó÷øàÿ èãðà æàíðà shooter

Zone of the Enders:
the 2nd Runner

Ïëàòôîðìà: PlayStation 2
Ðàçðàáîò÷èê: Konami 
Èçäàòåëü: Konami 
Äàòà ðåëèçà: 26 ñåíòÿáðÿ 2003 ãîäà

Íîìèíàíòû

Áëèñòàòåëüíîå âîçâ-
ðàùåíèå ëåãåíäàð-
íîé ñåðèè Panzer
Dragoon íàãëÿäíî
ïðîäåìîíñòðèðîâà-
ëî, êàê äîëæåí âûãëÿ-
äåòü íàñòîÿùèé êîí-
ñîëüíûé òðåõìåðíûé
øóòåð. Ïðàâäà, ê
ýòîé æå êàòåãîðèè îò-
íîñÿòñÿ è ïðåäñòàâè-
òåëè âñå åùå æèâîé
2D-âåðñèè æàíðà, òàê
÷òî íåîæèäàííûé ðå-
ëèç Ikaruga, ïðîùàëü-
íîãî ïîäàðêà âëà-
äåëüöàì Dreamcast,
íà GameCube, äà

åùå è â Åâðîïå, äîðî-
ãîãî ñòîèò. Íî ñðàâ-
íèòüñÿ ñ î÷åðåäíûì
øåäåâðîì Õèäåî
Êîäçèìû, íà óäèâëå-
íèå óäà÷íûì ñèêâå-
ëîì ñëàáåíüêîãî
ZoE, íå ñìîã íèêòî.
Ð à ç í î î á ð à ç í û é
ãåéìïëåé, îáèëèå ïðè-
åìîâ, çðåëèùíûé
áîè, ïðîäâèíóòûå
ñïåöýôôåêòû, óíè-
êàëüíûé äèçàéí ãåðî-
åâ è òåõíèêè (íàä íåé,
ê ñëîâó, ïîðàáîòàëè è
ñïåöèàëèñòû èç
Atlus), � ýòî ëèøü
÷àñòü êàðòèíû. Ñî÷å-
òàíèå àðêàäíîãî
äðàéâà è öåïëÿþùåãî
çà äóøó ñþæåòà â äó-
õå JRPG � âîò ÷òî çàñ-
òàâëÿåò ïðîõîäèòü
ZoE2 ðàç çà ðàçîì.

Panzer Dragoon Orta 
(Xbox)

Ikaruga 
(DC, GC)

Ëó÷øàÿ èãðà æàíðà fighting 

Virtua Fighter 4: Evolution
Ïëàòôîðìà: PlayStation 2 Ðàçðàáîò÷èê: Sega AM2
Èçäàòåëü: Sega Äàòà ðåëèçà: 20 èþíÿ 2003 ãîäà

Íîìèíàíòû
Soul Calibur 2 (PS2, GC, Xbox)
Guilty Gear X2 (PS2)

Õîòÿ âñå ñâîáîäíîå âðåìÿ ñîò-
ðóäíèêè ðåäàêöèè è ðóáÿòñÿ â Soul
Calibur 2 íà GameCube, ñòîèò
ïðèçíàòü, ÷òî èãðà íå ñëèøêîì õî-
ðîøî ñáàëàíñèðîâàíà, à âåðñèÿ
äëÿ PS2 åùå è ïîäòîðìàæèâàåò.
GG X2 áåç ñîìíåíèÿ, ñòàë ãëàâ-
íûì äâóõìåðíûì ôàéòèíãîì ãîäà,
îäíàêî êîëè÷åñòâî èçìåíåíèé ê
ëó÷øåìó âñå æå íå ñòîëü âåëèêî,
÷òîáû ïðåòåíäîâàòü íà ïåðâîå
ìåñòî âîîáùå. Íåñêîëüêî â ñòî-
ðîíå îñòàëèñü Tao Feng, ñêðîì-
íûé íàñëåäíèê Mortal Kombat, è íà
óäèâëåíèå íåóäà÷íûé Bloody Roar
4. Çàòî Virtua Fighter 4: Evolution,
îáíîâëåííàÿ âåðñèÿ ñàìîãî óìíî-
ãî, êðàñèâîãî è èãðàáåëüíîãî

ôàéòèíãà ïîñëåäíèõ ëåò, äîêàçà-
ëà, ÷òî Sega âñå æå íå ðàçó÷è-
ëàñü äåëàòü õîðîøèå èãðû. Âîç-
ìîæíî, îíà íå òàê äîñòóïíà äëÿ
íîâè÷êîâ, êàê âåñåëûé SC2, íå
òàê ýëèòàðíà, êàê Guilty Gear, íî
íàñòîÿùèé ëþáèòåëü âèðòóàëüíûõ
äðàê âñåãäà âûáèðàåò VF!

Ëó÷øàÿ èãðà æàíðà FPS 

Call of Duty 
Ïëàòôîðìà: PC Ðàçðàáîò÷èê: Activision
Èçäàòåëü: Activision Äàòà ðåëèçà: 7 íîÿáðÿ 2003 ãîäà

Íîìèíàíòû
Star Trek: Elite Force II (PC)
Firestarter (PC)

Star Trek: Elite Force II îêàçàëñÿ
îòëè÷íûì ïðîäîëæåíèåì äîáðîò-
íîé èãðû. Ìèíèìóì îðèãèíàëüíîñ-
òè, ñòîïðîöåíòíàÿ ëèíåéíîñòü � è
ïðè ýòîì çàõâàòûâàþùèé
ãåéìïëåé, î÷åíü ñèìïàòè÷íàÿ äëÿ
äâèæêà Quake III ãðàôèêà ïëþñ
àòìîñôåðà, âûäåðæàííàÿ â
ñòðîãîì ñîîòâåòñòâèè êàíîíàì
âåëèêîé êîñìè÷åñêîé ñàãè.
Firestarter, â ñâîþ î÷åðåäü, ñòàë
ïðèÿòíûì ñþðïðèçîì îòå÷åñòâåí-
íîãî èãðîïðîìà, è ïðîäåìîíñòðè-
ðîâàë îãðîìíûé ïîòåíöèàë íà-
øèõ ðàçðàáîò÷èêîâ ïîñëå âûõî-
äà íåîäíîçíà÷íîãî Kreed. Íî òàê
èëè èíà÷å âîïðîñ î FPS ãîäà ðå-
øèëñÿ áåç äîëãèõ ñïîðîâ è ðàç-

áèðàòåëüñòâ. Ïîòðÿñàþùàÿ äè-
íàìèêà ãåéìïëåÿ, áóðëÿùèé õàîñ
áèòâû, áóäîðàæàùèå íåðâû ìàñ-
ñîâûå àòàêè, ýôôåêòíàÿ êèíåìà-
òîãðàôè÷íîñòü è äåòàëüíî âîñ-
ñîçäàííàÿ îáñòàíîâêà Âòîðîé
ìèðîâîé âîéíû îáåñïå÷èëè Call of
Duty ïåðâîå ìåñòî.
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Ëó÷øàÿ èãðà æàíðà platform 

Ratchet & Clank:
Going Commando

Ïëàòôîðìà: PlayStation 2
Ðàçðàáîò÷èê: Insomniac Games
Èçäàòåëü: SCEE
Äàòà ðåëèçà: 21 íîÿáðÿ 2003 ãîäà

Íîìèíàíòû

Ýòîò ãîä äëÿ ïëàò-
ôîðìåðîâ ñòàë ãî-
äîì ñåðèàëîâ. È íå
ïðèâû÷íûõ Mario, äà
Sonic, à ñîâñåì íî-
âûõ, ëèáî óäà÷íî
îæèâëåííûõ ñòàðûõ.
Ï î - ô ð à í ö ó ç ñ ê è
èçÿùíûé Rayman 3
ïðåäîñòàâèë ñâîåìó
ãåðîþ çàñëóæåííîå
ìåñòî â àëëåå ìýñêî-
òîâ ïåðâîé âåëè÷èíû,
ÿðêèé è íåëåïûé  Jak
& Daxter îáçàâåëñÿ
«ïîâçðîñëåâøèì»
ñèêâåëîì ñî çíà÷è-
òåëüíî áîëåå äîñ-

òîéíûì äèçàéíîì. 
Îäíàêî áîëüøå âñå-
ãî ïîâåçëî ñ ïðîäîë-
æåíèåì îòêðûòèþ
2002 ãîäà, ïëàòôîð-
ìåðó Ratchet & Clank.
Ñèêâåë íå òîëüêî îò-
ëè÷àåòñÿ îòìåííûì
êà÷åñòâîì, íî è íàã-
ëÿäíî äåìîíñòðèðóåò
òåíäåíöèè ðàçâèòèÿ
æàíðà. Òåïåðü ïîìè-
ìî ñîáñòâåííî ïðûæ-
êîâ è ñîáèðàòåëü-
ñòâà ìîäíî èñïîëüçî-
âàòü èíòåðåñíûé ñþ-
æåò, íå âïîëíå äåòñ-
êèé èãðîâîé ìèð, äî-
áàâëÿòü ýëåìåíòû
adventure è óìåëî ïà-
ðîäèðîâàòü  áîåâèêè.
Ãðàôè÷åñêîå æå âå-
ëèêîëåïèå è âîâñå
îïèñàíèþ íå ïîääàåò-
ñÿ. Áðàâî!

Jak II: Renegade 
(PS2)

Rayman 3: Hoodlum Havoc 
(PC, PS2, GC, Xbox)

Ëó÷øàÿ èãðà æàíðà JRPG

Xenosaga Episode I:
Der Wille zur Macht

Ïëàòôîðìà: PlayStation 2
Ðàçðàáîò÷èê: Monolith Soft
Èçäàòåëü: Namco
Äàòà ðåëèçà: 24 ôåâðàëÿ 2003 ãîäà

Íîìèíàíòû

Â 2003 ãîäó íà êîíñî-
ëÿõ òàê è íå âûøëà
ïîëíîöåííàÿ íîâàÿ
÷àñòü Final Fantasy,
âñå îñòàëüíûå çà-
ìåòíûå ðåëèçû èìå-
ëè ñâîè íåäîñòàòêè.
Èäåàëüíàÿ ñèñòåìà
áîÿ è íåîáû÷íûé äè-
çàéí Breath of Fire
êîíòðàñòèðîâàëè ñî
ñëàáûì ñþæåòîì,
îðèãèíàëüíàÿ êîí-
öåïöèÿ ñåðèàëà
.hack íå êîìïåíñè-
ðîâàëà îäíîîáðàçèå
ãåéìïëåÿ, à Disgaea:
Hour of Darkness íè-

êàê íå ïîìåøàë áû
áîëåå ìîùíûé ãðà-
ôè÷åñêèé äâèæîê, äà
êà÷åñòâåííûå ñþ-
æåòíûå ðîëèêè. Ó
Dark Chronicle è The
Legend of Zelda: Wind
Waker î÷åâèäíûõ
ïðîâàëîâ íå áûëî, íî
áîëüøàÿ ÷àñòü èõ
äîñòîèíñòâ ëåæèò
âíå êîíöåïöèè æàí-
ðà, èáî äóáàñèòü
ïàëêîé êðûñ â ðåàëü-
íîì âðåìåíè íðàâèò-
ñÿ äàëåêî íå âñåì.
Xenosaga æå � RPG
âûñøåãî êëàññà, ñ
ìíîæåñòâîì èííîâà-
öèé â ãåéìïëåå, ýïè-
÷åñêèì ñþæåòîì, âå-
ëèêîëåïíîé ãðàôè-
êîé, îáèëèåì ñåêðå-
òîâ, ìèíè-èãð è äîïîë-
íèòåëüíûõ êâåñòîâ.

The Legend of Zelda: Wind Waker 
(GC)

Dark Chronicle 
(PS2)

Ëó÷øàÿ èãðà æàíðà PC RPG

Star Wars: Knights
of the Old Republic

Ïëàòôîðìà: PC, Xbox
Ðàçðàáîò÷èê: Bioware
Èçäàòåëü: Activision
Äàòà ðåëèçà: 12 ñåíòÿáðÿ 2003 ãîäà

Íîìèíàíòû

Neverwinter Nights
âîøëà â òðîéêó ëó÷-
øèõ RPG èç âñåõ, êîã-
äà-ëèáî ñîçäàííûõ
÷åëîâåêîì. Òàê ÷òî
íåò íè÷åãî óäèâèòåëü-
íîãî â ïîÿâëåíèè ñðå-
äè ëó÷øèõ ðîëåâûõ
èãð 2003 ãîäà äîïîë-
íåíèÿ èìåííî ê ýòîìó
øåäåâðó. Âñå òà æå
îòëè÷íàÿ ãðàôèêà,
íîâûé èíòåðåñíûé ñþ-
æåò... Neverwinter
Nights � ýòèì âñå ñêà-
çàíî! À âîò âòîðîé
ïðåòåíäåíò ìîæåò
âûçâàòü ñïðàâåäëè-

âîå íåäîóìåíèå. Deus
Ex: Invisible War ðÿä
ðåöåíçèé îòíîñèò ê
æàíðó stealth-action.
Òåì íå ìåíåå, ñâîáî-
äîé äåéñòâèé è íåëè-
íåéíîñòüþ ïðîõîæäå-
íèÿ èãðà áëèçêà ê...
The Elder Scroll III:
Morrowind! Äà è ñàì
ãåéìïëåé äàëåê îò
áðóòàëüíîãî «kill�em
all». Íî âñå æå çîëî-
òûì ïðèçåðîì ñòàíî-
âèòñÿ «÷èñòîêðîâíûé»
ðîëåâîé ïðîåêò � Star
Wars: Knights of the
Old Republic. Ñîãëàñè-
òåñü, ÷òî ñàìà êîí-
öåïöèÿ ìèðà «Çâåçä-
íûõ âîéí» â ðàìêàõ
ðîëåâîé èãðû óæå
âîçëàãàåò íà ãîëîâó
øåäåâðà ëàâðîâûé
âåíîê. 

Deus Ex: Invisible War 
(PC, Xbox)

Neverwinter Nights: Hordes of the Underdark
(PC)

Ëó÷øàÿ èãðà æàíðà adventure

Broken Sword: The Sleeping Dragon
Ïëàòôîðìà: PC, PlayStation 2, Xbox Ðàçðàáîò÷èê: Revolution

Software Èçäàòåëü: THQ  Äàòà ðåëèçà: 14 íîÿáðÿ 2003 ãîäà

Íîìèíàíòû
Uru: Ages Beyond Myst (PC)
The Black Mirror (PC)

Õèòû ñåçîíà, âåðíóâøèå ê æèçíè ëå-
ãåíäàðíûå ñåðèàëû, ïðîñòî íå ìîã-
ëè èçáåæàòü ïî÷åòíîãî çàêëþ÷åíèÿ
â êàìåðó ëèäåðîâ. Uru: Ages Beyond
Myst ñîõðàíèë òàèíñòâåííóþ àòìîñ-
ôåðó ïðåäøåñòâåííèêîâ, çà ÷òî åìó
ñëàâà è ïî÷åò. Êðîìå òîãî, ïðîåêò
ñòàë ïåðâûì êâåñòîì ñ ïîëíîöåííûì
ñåòåâûì ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèì
ðåæèìîì! Broken Sword: The
Sleeping Dragon, íàø öàðñòâóþùèé
ëèäåð, òîæå óìóäðèëñÿ íå ðàçðó-
øèòü ñâåòëûõ íàäåæä íà âîçâðàùå-
íèå áëèçêîãî ñåðäöó ñåðèàëà. Ïðè
ýòî òðèóìôàëüíîå âîçâðàùåíèå îç-
íàìåíîâàëîñü ïåðåõîäîì âñåé èãðû
â ïîëíîöåííûé 3D! Íó è ïîä çàíàâåñ
ïðèâåòñòâóåì íîâè÷êà, êîòîðûé ïî-

êà íå îáçàâåëñÿ ñîáñòâåííîé ñåðè-
åé. The Black Mirror íå ìîæåò ïîõâàñ-
òàòüñÿ èìåíèòûìè ïðåäêàìè èëè îñ-
ëåïèòåëüíîé ãðàôèêîé, íî åãî àò-
ìîñôåðà, ñþæåò è íåòðàäèöèîííûé
ôèíàë çàñòàâëÿþò óõîäèòü èç ðå-
àëüíîñòè äî ïîëíîãî ïðîõîæäåíèÿ
èãðû. À ýòî äîðîãîãî ñòîèò.

Ëó÷øàÿ èãðà æàíðà racing

Project Gotham Racing 2 
Ïëàòôîðìà: Xbox Ðàçðàáîò÷èê: Bizarre Creations
Èçäàòåëü: Microsoft  Äàòà ðåëèçà: 28 íîÿáðÿ 2003 ãîäà

Íîìèíàíòû
Need for Speed: Underground (PC, PS2, GC, Xbox)
F-Zero GX (GC)

Ãîíêè, êàê èçâåñòíî, áûâàþò ðàç-
íûå � îò ñåðüåçíîãî ñèìóëÿòîðà
Colin McRae Rally 04 äî îïåðèðóþ-
ùåãî ôàíòàñòè÷åñêèìè ñêîðîñòÿ-
ìè F-Zero GX, îò èçîáèëóþùåãî
ñèìïàòè÷íûìè äåâóøêàìè Need for
Speed: Underground äî ïðåäíàçíà-
÷åííîãî äëÿ ëþáèòåëåé âåñåëûõ
ãðèáî÷êîâ è ìóëüòÿøíûõ ïðèíöåññ
Mario Kart: Double Dash!!, ãëàâíîãî
õèòà ðîæäåñòâåíñêèõ ïðîäàæ äëÿ
GameCube. Æàíð ðàçíîîáðàçåí è
ìíîãîãðàíåí � ãåéìåð ìîæåò óï-
ðàâëÿòü òî ðàäèîóïðàâëÿåìûìè
ìàøèíêàìè (Smash Cars), òî ìîãó-
÷èìè ìîòîöèêëàìè (MotoGP 2 äëÿ
Xbox, íå ïóòàòü ñ ïðîøëîãîäíåé
èãðîé îò Namco). Íî, ïîæàëóé,

óãîäèòü âñåì ñìîã ëèøü Project
Gotham Racing 2, ñîåäèíèâøèé â
ñåáå ìîùíóþ ãðàôèêó, äðàéâ
ñòðèòðåéñèíãà, íåêîòîðûå ýëå-
ìåíòû ñèìóëÿòîðà è ïðîñòîòó îñ-
âîåíèÿ àðêàäíûõ ãîíîê. Ïîäðîá-
íåå îá èãðå ÷èòàéòå â îáçîðå â
ýòîì íîìåðå.
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ÑÏÅÖ 
Ëó÷øàÿ èãðà æàíðà sports 

Pro Evolution
Soccer 3

Ïëàòôîðìà: PC, PlayStation 2
Ðàçðàáîò÷èê: Konami
Èçäàòåëü: Konami
Äàòà ðåëèçà: 17 îêòÿáðÿ 2003 ãîäà

Íîìèíàíòû

×òî íîâîãî ñìîã ïðåä-
ëîæèòü íàì ðûíîê
ñïîðòèâíûõ èãð â ïðî-
øåäøåì ãîäó? Êî-
íå÷íî æå, íîâûå èãðû
îò EA. Ñ óâåðåí-
íîñòüþ ìîæíî ñêà-
çàòü, ÷òî ñàìîé èäå-
àëüíîé, îòòî÷åííîé,
èãðàáåëüíîé è êðàñè-
âîé áûëà ñîâñåì íå
â å ë è ê î ë å ï í à ÿ
Madden NFL 2004, à
Tiger Woods PGA Tour
2004, ñèìóëÿòîð
ãîëüôà. Èãðà, â êîòî-
ðîé óëó÷øàòü óæå
ôàêòè÷åñêè íå÷åãî,

òîëüêî ñîâåðøåí-
ñòâîâàòü äàëüøå
ìåñòíûå êðàñîòû. Çà
íèìè ïîñïåâàëè FIFA
2004 è NHL 2004,
èäåàëüíûå ñèìóëÿòî-
ðû ôóòáîëà è õîêêåÿ
ñîîòâåòñòâåííî. Íî
âñå æå ëó÷øåé èãðîé
ñòàëà Pro Evolution
Soccer 3 îò Konami.
Ïåðå÷èñëÿòü âñå äîñ-
òîèíñòâà èãðû áåñïî-
ëåçíî, ïðîñòî ñêà-
æåì, ÷òî ýòî ñàìûé
ñîâåðøåííûé ôóò-
áîëüíûé ñèìóëÿòîð
íà ñâåòå. À âîò îòìå-
òèòü óñïåõ ESPN NBA
Basketball îò Sega
íóæíî îáÿçàòåëüíî.
Åñëè âû äåéñòâèòåëü-
íî ëþáèòå áàñêåò-
áîëüíûå ñèìóëÿòîðû,
ëó÷øå âàì íå íàéòè.

Tiger Woods PGA Tour 2004 
(PC, PS2, GC, Xbox)

ESPN NBA Basketball 
(PS2, Xbox)

Ëó÷øàÿ èãðà æàíðà RTS

Spellforce: 
The Order of Dawn

Ïëàòôîðìà: PC
Ðàçðàáîò÷èê: Phenomic
Èçäàòåëü: Encore Software, Inc.
Äàòà ðåëèçà: 28 íîÿáðÿ 2003 ãîäà

Íîìèíàíòû

Çà ïåðâîå ìåñòî â
ñòðàòåãè÷åñêîì æàí-
ðå ÿðîñòíî ñðàæà-
ëèñü ïðîäîëæàòåëè
íå ïðîñòî èçâåñòíûõ �
êóëüòîâûõ ñåðèàëîâ!
Warñraft III: The Frozen
Throne ïûòàëñÿ äà-
âèòü êîíêóðåíòîâ îò-
ëè÷íûì ìíîãîïîëüçî-
âàòåëüñêèì ðåæèìîì
è äîáèâàòü íîâûìè
îðèãèíàëüíûìè þíèòà-
ìè. Command &
Conquer: Generals íå
ñäàâàëñÿ, ïðåäëàãàÿ
çëîáîäíåâíûé ñþæåò
è ïðåâîñõîäíóþ ðåà-

ëèçàöèþ â èãðå êîí-
öåïöèé ñîâðåìåííîé
âîéíû: ïðèìåíåíèÿ
îðóæèÿ ìàññîâîãî
óíè÷òîæåíèÿ, ìåòîäà
óëè÷íûõ áîåâ, òîëï
ìÿòåæíîãî íàñåëå-
íèÿ. Îäíàêî ñóäüáó
âåòåðàíîâ ðåøèë
áëèñòàòåëüíûé â ñâî-
åì âåëè÷èè Spellforce:
The Order of Dawn. Èã-
ðå, êîòîðîé ïðîñòî
òåñíî â ðàìêàõ àááðå-
âèàòóðû RTS, êëàññè-
÷åñêèå ïðåäñòàâèòåëè
æàíðà íå ñìîãëè ñîñ-
òàâèòü ñåðüåçíóþ
êîíêóðåíöèþ. Ïðîåêò
ïîêàçàë, êàê èìåííî
íóæíî ñêðåùèâàòü
RPG è ñòðàòåãèþ, ïî-
ïóòíî âûñêàçàâ íîâîå
ñëîâî â ãðàôè÷åñêîì
îôîðìëåíèè èãð. 

Warñraft III: The Frozen Throne 
(PC)

Command & Conquer: Generals 
(PC)

Ëó÷øàÿ èãðà æàíðà TBS

Îïåðàöèÿ 
Silent Storm

Ïëàòôîðìà: PC
Ðàçðàáîò÷èê: Nival Interactive
Èçäàòåëü: 1C
Äàòà ðåëèçà: 22 àâãóñòà 2003 ãîäà

Íîìèíàíòû

Ñî ñëåçàìè ðàäîñòè è
óìèëåíèÿ íà ãëàçàõ
ìû ÷åñòâóåì ðîäíîé
Nival! Äâà, ãîñïîäà,
äâà ïðîåêòà èç òðåõ
íîìèíàíòîâ íà çâàíèå
ëó÷øåé èãðû ïðèíàä-
ëåæàò êîìïèëÿòîðàì
ìàñòåðîâ ýòîé êîìàí-
äû. È ïóñòü «Äåìèóðãè
II» îêàçàëèñü ñêîðåå
îðèåíòèðîâàííûì íà
ôàíàòîâ äîïîëíåíè-
åì, íåæåëè ïîëíîöåí-
íîé âòîðîé ÷àñòüþ,
èãðàòü â íèõ âñå ðàâ-
íî èíòåðåñíî. Çàòî
Silent Storm ñòàë íàñ-

òîÿùèì ïðîðûâîì.
Íèâàëîâöû äîêàçàëè:
ïåðâîêëàññíàÿ ãðà-
ôèêà, íåâåðîÿòíî
ïðàâäîïîäîáíàÿ äëÿ
ïîøàãîâûõ ñòðàòåãèé
ôèçèêà, ðåàëèñòè÷-
íûé äèçàéí ëîêàöèé è,
êàê ñëåäñòâèå, óâëå-
êàòåëüíûé ãåéìïëåé �
çàëîã óñïåõà â ëþáîé
òåìàòèêå, äàæå î
Âòîðîé Ìèðîâîé âîé-
íå. Íà ôîíå íàçâàí-
íûõ òèòàíîâ ãðàôè-
÷åñêè ñîâðåìåííàÿ
Massive Assault ñìîò-
ðèòñÿ ñêðîìíî. Îäíà-
êî ðåæèì Hot Seat,
ïðåâðàòèâøèé èãðó â
îòëè÷íûé ýêâèâàëåíò
ïîðÿäêîì íàäîåâøèõ
øàõìàò, âñå æå ñìîã
âûâåñòè ïðîåêò â
òðîéêó ëèäåðîâ.

Äåìèóðãè II 
(PC)

Massive Assault 
(PC)

Ëó÷øàÿ èãðà æàíðà extreme sports

SSX 3
Ïëàòôîðìà: PS2, GameCube, Xbox Ðàçðàáîò÷èê: Electronic Arts
Èçäàòåëü: Electronic Arts  Äàòà ðåëèçà: 31 îêòÿáðÿ 2003 ãîäà

Íîìèíàíòû
Wakeboarding Unleashed (PS2, GC, Xbox) 
Tony Hawk�s Underground (PS2, GC, Xbox)

Ñèìóëÿòîðû ýêñòðåìàëüíûõ âèäîâ
ñïîðòà îêîí÷àòåëüíî îôîðìèëèñü
â îòäåëüíûé æàíð, ñî ñâîèìè íåïè-
ñàíûìè ïðàâèëàìè, ïîïóëÿðíûìè
ãåðîÿìè è ëåãåíäàìè. Ïîìèìî
ñîáñòâåííî ñêåéòáîðäèíãà è òîìó
ïîäîáíûõ «ïðàâèëüíûõ» èãð ê íèì
ìîæíî óñëîâíî îòíåñòè è òàêèå
îðèãèíàëüíûå âåùè êàê ñèìóëÿòî-
ðû îõîòû (íàïðèìåð, Hunting
Unlimited 2) è äàæå ðåñëèíã (ëèäåð
ýòîãî ãîäà -WWE SmackDown! Here
Comes the Pain). Èç êëàññè÷åñêèõ
æå èãð íîâûé Tony Hawk îïÿòü ïî-
ðàäîâàë âûñîêèì êà÷åñòâîì è ðà-
çî÷àðîâàë îòñóòñòâèåì èíòåðåñ-
íûõ íîâîââåäåíèé, à Wakeboarding
Unleashed ñòàë íàñòîÿùèì ïîäàð-

êîì ëþáèòåëÿì âîäíûõ ðàçâëå÷å-
íèé. Îäíàêî SSX 3 � èãðà íå òîëüêî
èñêëþ÷èòåëüíî ïðèÿòíàÿ, íî åùå è
äîñòóïíàÿ ëþáîìó, çàñòàâëÿþùàÿ
ïîëþáèòü ñåáÿ ïåðâûìè æå êàäðà-
ìè ñâîåé çàñòàâêè. Äîñòàòî÷íî
äæîéñòèêà è æåëàíèÿ èãðàòü � è
òîãäà ãîðû âàì ïîêîðÿòñÿ!

Ëó÷øàÿ ñåòåâàÿ èãðà

Warcraft III: The Frozen Throne
Ïëàòôîðìà: PC Ðàçðàáîò÷èê: Blizzard
Èçäàòåëü: Blizzard  Äàòà ðåëèçà: 4 èþëÿ 2003 ãîäà

Íîìèíàíòû
Battlefield 1942 Secret Weapons of WWII (PC)
Jedi Knight II: Jedi Academy (PC)

Îáëàäàòåëåì ñàìîãî ñèëüíîãî
ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîãî ðåæèìà
â 2003 ãîäó ñòàë Warcraft III: The
Frozen Throne. Blizzard îòëè÷íî ïî-
ðàáîòàëà íàä áàëàíñîì ñèë â èãðå.
Õîòÿ ïðîåêò ëèøü ïðîäîëæèë óñ-
òîÿâøóþñÿ òðàäèöèþ, íà÷àòóþ
åùå Warcraft II, êîòîðûé ïðèâëåêà-
åò ëþáèòåëåé ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêèõ ðàçâëå÷åíèé è ïî ñåé
äåíü. Îñòàâøèåñÿ êàíäèäàòû
ñþðïðèçàìè òîæå íå ñòàëè.
Battlefield 1942 èçíà÷àëüíî áûë
îðèåíòèðîâàí íà ñèëüíóþ êîìàíä-
íóþ èãðó è ñîõðàíèë ýòó îðèåíòà-
öèþ â äîïîëíåíèè Secret Weapons
of WWII. Ïîÿâëåíèå æå «çàòî÷åííî-
ãî» ïîä ñåòåâóþ èãðó ïðîåêòà â ñå-

ðèè Jedi Knight ïîñëå âûõîäà Jedi
Knight II: Jedi Outcast áûëî âîïðî-
ñîì âðåìåíè. Jedi Academy ñ äîñ-
òîèíñòâîì ðàçðåøèëà ýòîò âîï-
ðîñ, äîáàâèâ ðÿä èíòåðåñíûõ ýëå-
ìåíòîâ â ãåéìïëåé, âðîäå øåñòîâ
ñ äâóìÿ ëàçåðíûìè êëèíêàìè è óíè-
êàëüíûõ áîåâ íà äâóõ ìå÷àõ.
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Ëó÷øàÿ èãðà â æàíðå simulation 

Èë-2 Øòóðìîâèê:
Çàáûòûå ñðàæåíèÿ 

Ïëàòôîðìà: PC
Ðàçðàáîò÷èê: 1C
Èçäàòåëü: 1C
Äàòà ðåëèçà: 4 ìàðòà 2003 ãîäà

Íîìèíàíòû

Â æàíðå ñèìóëÿòî-
ðîâ ñèòóàöèÿ ñëîæè-
ëàñü òàêàÿ æå «êðà-
ñèâàÿ», êàê â TBS.
Äâîå èç òðåõ ÷åìïèî-
íîâ ñîòâîðåíû çîëî-
òûìè ðóêàìè ðóññêèõ
ãåíèåâ. È ïóñòü Eagle
Dynamics ïîêà íå äî-
òÿãèâàåò äî óðîâíÿ
Nival è Maddox
Games, åå Lock On:
Modern Air Combat,
áëàãîäàðÿ ñîõðàíå-
íèþ áàëàíñà ðåà-
ëèçì/èãðàáåëüíîñòü,
çàíèìàåò ïî÷åòíîå
ìåñòî ñðåäè ëèäåðîâ.

Îäíàêî «Èë-2» òðàäè-
öèîííî äåðæèòñÿ âíå
êîíêóðåíöèè. Â èãðå
«Èë-2: Çàáûòûå ñðà-
æåíèÿ» áûëè âíåñåíû
èçìåíåíèÿ â ëåòíóþ
ìîäåëü, AI îêàçàëñÿ
ïåðåðàáîòàí, äîáà-
âèëèñü ñþäà çäåñü è
âîæäåëåííûå «äèíà-
ìè÷åñêèå» êàìïàíèè.
Òàê ÷òî ïðîåêò îêà-
çàëñÿ ñèëüíåå ñâîåãî
êðîâíîãî áðàòà  � ñè-
ìóëÿòîðà «Èë-2:
Øòóðìîâèê». Î÷åðåä-
íîé æå Microsoft Flight
Simulator âîñõîäèò íà
ïüåäåñòàë ïî÷åòà
êàê ëó÷øèé ãðàæäà-
íñêèé àâèàñèìóëÿ-
òîð. Îäíà ïîãîäà, èç-
ìåíÿåìàÿ ñîãëàñíî
íàñòîÿùèì ïðîãíî-
çàì, ÷åãî ñòîèò.

Microsoft Flight Simulator 2004 
(PC)

Lock On: Modern Air Combat 
(PC)

Ëó÷øàÿ èãðà â æàíðå MMORPG

Star Wars Galaxies:
An Empire Divided

Ïëàòôîðìà: PC
Ðàçðàáîò÷èê: Sony Online Entertainment
Èçäàòåëü: Activision
Äàòà ðåëèçà: 7 íîÿáðÿ 2003 ãîäà

Íîìèíàíòû

MMORPG ðàçâèâà-
þòñÿ íå ïî äíÿì, à
ïî ÷àñàì. Áóäóùåå
online-èãð â öåëîì è
RPG â ÷àñòíîñòè
âûãëÿäèò ñåãîäíÿ
ñàìûì ðàäóæíûì.
Ïðÿìîå òîìó äîêà-
çàòåëüñòâî � ïîÿâ-
ëåíèå â æàíð îòå÷å-
ñòâåííûõ ðàçðàáîò-
÷èêîâ, à èìåííî, ñòó-
äèè «Íèêèòà» ñ
MMORPG «Ñôåðà».
Âïðî÷åì, â ñïèñêè
ëèäåðîâ ïðîåêò, ïî
ïîíÿòíûì ïðè÷èíàì,
ïîêà íå ïîïàë. Ïåð-

âîå ìåñòî çàíÿëà
Star Wars: Galaxies,
èáî èäåÿ âîïëîùå-
íèÿ ìèðà «Çâåçäíûõ
Âîéí» â ðîëåâîé âñå-
ëåííîé (â òîì ÷èñëå
ñåòåâîé) ïðîñòî îá-
ðå÷åíà íà óñïåõ.
Âçÿòü õîòÿ áû
Knights of the Old
Republic, ïðèçíàí-
íóþ ëó÷øåé PC RPG.
Final Fantasy XI, îêà-
çàâøèéñÿ áîëüøå
îáû÷íîé MMORPG,
÷åì íåîðäèíàðíûì
íîâûì Final Fantasy,
âñå æå ïðèøåëñÿ ïî
âêóñó î÷åíü ìíîãèì.
Íàêîíåö, Trials of
Atlantis ñ ÷åñòüþ
ïðîäëèëà æèçíü óæå
íàøåäøåìó ñâîþ
àóäèòîðèþ ñåðèàëó
Dark Age of Camelot.

Final Fantasy XI 
(PC, PS2)

Dark Age of Camelot: Trials of Atlantis 
(PC)

Ëó÷øàÿ îòå÷åñòâåííàÿ ðàçðàáîòêà

Îïåðàöèÿ 
Silent Storm

Ïëàòôîðìà: PC
Ðàçðàáîò÷èê: Nival Interactive
Èçäàòåëü: 1Ñ
Äàòà ðåëèçà: 22 àâãóñòà 2003 ãîäà

Íîìèíàíòû

Ýòî íîìèíàöèÿ � ñêî-
ðåå ôîðìàëüíîñòü.
Âåäü ðîññèéñêèå èã-
ðû äàâíî ïåðåñòàëè
áûòü îòäåëüíîé çàìê-
íóòîé êàòåãîðèåé,
òðåáóþùåé ñíèñõîæ-
äåíèÿ. Òåïåðü îíè,
íàîáîðîò, âñå áîëü-
øå ïîòðÿñàþò ìèð.
Íàãëÿäíîå òîìó äîêà-
çàòåëüñòâî � ïðèçíà-
íèå «Îïåðàöèè Silent
Storm» ëó÷øåé TBS è
âêëþ÷åíèå Firestarter
â òðîéêó ëèäåðîâ
æàíðà First-Person
Shooter. «Áëèöêðèã»,

âïðî÷åì, íà èõ ôîíå
òîæå íå ãàäêèé óòå-
íîê, à äîñòîéíûé ñîá-
ðàò ïî âåëè÷èþ. Èãðó
ìîæíî îòíåñòè ê ðàç-
ðÿäó ñàìûõ ëó÷øèõ
ñòðàòåãèé î Âòîðîé
ìèðîâîé âîéíå. Äå-
òàëüíî âîñïðîèçâå-
äåííûå èñòîðè÷åñêèå
ñîáûòèÿ è èíòåðåñ-
íûå íàõîäêè â
ãåéìïëåå òîãî ñòîÿò.
Åùå ìû î÷åíü õîòåëè
ïðè÷èñëèòü ê ãðóïïå
ëèäåðîâ «Ïèðàòîâ
Êàðèáñêîãî ìîðÿ» è
òàê áû è ïîñòóïèëè,
íå çíàé, ÷òî çàäóìû-
âàëàñü èãðóøêà êàê
«Êîðñàðû II». Âïðî-
÷åì, ïîñëåäíèå â îðè-
ãèíàëüíîì âèäå âñå
æå ïîñòóïÿò â ïðîäà-
æó â 2004 ãîäó. 

«Áëèöêðèã» 
(PC)

Firestarter 
(PC)

Ëó÷øàÿ èãðà àëüòåðíàòèâíûõ æàíðîâ

EyeToy: Play
Ïëàòôîðìà: PlayStation 2 Ðàçðàáîò÷èê: SCEE 
Èçäàòåëü: SCEE  Äàòà ðåëèçà: 4 èþëÿ 2003 ãîäà

Íîìèíàíòû
Amplitude (PS2)
WarioWare Inc.: Mega MicroGame$ (GBA)

Èç èãð íåòðàäèöèîííûõ æàíðîâ â
ýòîì ãîäó íàøåé ðåäàêöèè îñîáåí-
íî ïîëþáèëàñü Amplitude, ñèêâåë
Frequency. Òàíöåâàëüíûé ñèìóëÿ-
òîð? Ìóçûêàëüíûé ðåäàêòîð? Ñå-
òåâîé ðåæèì ïîçâîëÿåò òàêæå äå-
ëèòüñÿ ðåìèêñàìè ïîïóëÿðíûõ ìå-
ëîäèé ñ äðóãèìè ãåéìåðàìè. Äîêà-
çàëè ñâîþ ñîñòîÿòåëüíîñòü è ðàç-
ðàáîò÷èêè èç Nintendo � ñáîðíèê èç
äâóõ ñîòåí ìèíè-èãð ñàìûõ ðàçíûõ
æàíðîâ ïðèçâàí ïðîäåìîíñòðèðî-
âàòü, êàê ïî ìíåíèþ Wario (îäèí ãå-
ðîåâ ñåðèàëà Mario) ñëåäóåò äîáè-
âàòüñÿ óñïåõà íà ðûíêå âèäåîèãð.
Íàêîíåö, íàñòîÿùèì îòêðûòèåì
ãîäà ñòàë Eye Toy: Play. Âíåçàïíî
âûÿñíèëîñü, ÷òî êðèâëÿòüñÿ ïåðåä

âèäåîêàìåðîé, íàáëþäàÿ çà ñâîèì
èçîáðàæåíèåì íà ýêðàíå èíòåðåñ-
íî, ïðîñòî íàäî áûëî îôîðìèòü
ýòî â âèäå èãðû! Äà è ðàñøèðåíèå
àóäèòîðèè PS2 çà ñ÷åò ãåéìåðîâ
ìëàäøåãî øêîëüíîãî âîçðàñòà �
ÿâëåíèå, êîòîðîå ìîæíî òîëüêî
ïðèâåòñòâîâàòü.

Ðàçî÷àðîâàíèå ãîäà

Kreed
Ïëàòôîðìà: PC Ðàçðàáîò÷èê: «Áóðóò»
Èçäàòåëü: «Ðóññîáèò-Ì»  Äàòà ðåëèçà: 31 àâãóñòà 2003 ãîäà

Íîìèíàíòû
Unreal 2: The Awakening (PC, Xbox)
Unlimited SaGa (PS2)

Â ïðîâàëå Unlimited SaGa (íåêîòî-
ðûå ðåöåíçåíòû ïîñòàâèëè èãðå
íîëü áàëëîâ!) äàæå êàê íèøåâîé
JRPG òðóäíî âèíèòü ñëèÿíèå
Square è Enix, íî ÷òî åñòü, òî åñòü
� â ýòîì ãîäó ãèãàíò íå ïîäàðèë åâ-
ðîïåéñêèì ãåéìåðàì íè îäíîé ïðè-
ëè÷íîé èãðû... êðîìå ðàçâå ÷òî ðå-
ëèçîâ äëÿ GBA. Ó Unreal 2: The
Awakening ðàçðûâ ìåæäó îæèäà-
íèÿìè ðåçóëüòàòàìè åùå áîëüøå
� âìåñòî èãðû ãîäà, íàñëåäíèêà
êóëüòîâîãî Unreal, ìû ïîëó÷èëè
âñåãî ëèøü îäèí èç áîëåå-ìåíåå
ïðèëè÷íûõ FPS. Òà æå èñòîðèÿ � ñ
Tomb Raider: Angel of Darkness.
Íàêîíåö, «Êðèä», èìåíîâàâøèéñÿ
íå èíà÷å êàê «óáèéöà Doom 3»

(âîçìîæíî, â ýòîì åñòü è âèíà èã-
ðîâûõ æóðíàëèñòîâ), íàíåñ ñèëü-
íûé óäàð ÷óâñòâàì ðîññèéñêèõ
ãåéìåðîâ-ïàòðèîòîâ. Èãðà âûøëà
íå ñàìàÿ ïëîõàÿ, ðåäàêöèè «ÑÈ»
äàæå ïîíà÷àëó ïîíðàâèëàñü, îä-
íàêî ñóäüáà «óáèéöû» êîãî-ëèáî
åé íå äîñòàëàñü.
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ÑÏÅÖ 

Ëó÷øàÿ èãðà äëÿ PlayStation 2

Prince of Persia:
The Sands of Time 

Ïëàòôîðìà: PC, PS2, GameCube, Xbox
Ðàçðàáîò÷èê: Ubisoft Montreal
Èçäàòåëü: 1C
Äàòà ðåëèçà: 21 íîÿáðÿ 2003 ãîäà

Íîìèíàíòû

PlayStation 2, êàê ñà-
ìàÿ ïîïóëÿðíàÿ èã-
ðîâàÿ ïðèñòàâêà â
ìèðå, îêàçàëàñü ñà-
ìîé ñëîæíîé è äëÿ
ïîäâåäåíèÿ èòîãîâ
ãîäà. Â êàæäîì æàí-
ðå, âêëþ÷àÿ ñàìûå
ðåäêèå, íàøëîñü íå-
ìàëî äîñòîéíûõ èãð.
À ñðàâíèâàòü ñèìó-
ëÿòîð ñîáà÷üåé æèç-
íè Dog�s Life, ìóëü-
òÿøíûé øóòåð XIII,
ñåòåâîé òàêòè÷åñêèé
áîåâèê SOCOM: U.S.
Navy SEALs, êðîâà-
âûé BloodRayne,
æåñòîêèé Manhunt è
ðàçâåñåëûé True
Crime: Streets of
L.A.... äîñòàòî÷íî
ñëîæíî. Êîíå÷íî,
áûëè è îòêðîâåííûå
íåóäà÷è âðîäå Devil
May Cry 2, îäíàêî â

öåëîì êîíñîëü, âñòó-
ïèâøàÿ â ïîðó çðå-
ëîñòè, îêàçàëàñü
ñïîñîáíîé ïîðàäî-
âàòü ëþáèòåëåé âñåõ
æàíðîâ. Èç ëèäåðîâ
ñîîòâåòñòâóþùèõ
íîìèíàöèé îñîáåííî
âûäåëÿåòñÿ ñâåæàÿ
÷àñòü Silent Hill, ñåðè-
àëà, ïîòèõîíüêó ïå-
ðåìàíèâàþùåãî ïîê-
ëîííèêîâ óøåäøåãî
íà GameCube êîíêó-
ðåíòà â ëèöå Resident
Evil. Íå ìåíåå äîñòî-
èí çâàíèÿ ëó÷øåé èã-
ðû ãîäà íà PS2 è
ïðèêâåë Xenogears,
êóëüòîâîé RPG îò
Squaresoft. Âîò òîëü-
êî âåëèêîëåïíûé
«Ïðèíö» âñå æå ðàñ-
ñ÷èòàí íà çàìåòíî
áîëåå øèðîêóþ àó-
äèòîðèþ è, â îòëè÷èå
îò äâóõ ïðåäûäóùèõ
èãð, íå ñâîäèòñÿ ê
èñêëþ÷èòåëüíî êà÷å-
ñòâåííîé ðåàëèçà-
öèè äàâíûì-äàâíî èç-
âåñòíîé êîíöåïöèè.
Çà ýòî è ëþáèì!

Xenosaga Episode I: Der Wille zur Macht
(PS2)

Silent Hill 3 
(PC, PS2)

Ëó÷øàÿ èãðà äëÿ GameCube

The Legend of Zelda:
The Wind Waker

Ïëàòôîðìà: GameCube
Ðàçðàáîò÷èê: Nintendo
Èçäàòåëü: Nintendo
Äàòà ðåëèçà: 2 ìàÿ 2003 ãîäà

Íîìèíàíòû

Ñóäüáà êîíñîëè îò
Nintendo â ýòîì ãîäó
çàâèñåëà èñêëþ÷è-
òåëüíî îò ïîäáîðêè
ãîòîâÿùèõñÿ ê ðå-
ëèçó èãð. ×àñòè÷íî
îæèäàíèÿ ãåéìåðîâ
îïðàâäàëèñü: è
Metroid Prime, òðåõ-
ìåðíàÿ èíêàðíàöèÿ
ïîïóëÿðíîãî ñåðèà-
ëà, è F-Zero GX,
î÷åðåäíàÿ âåðñèÿ
êóëüòîâûõ ôóòóðèñ-
òè÷åñêèõ ãîíîê, è
ñòèëüíûé áîåâèê
Viewtiful Joe, íà ðàâ-
íûõ ìîãóò êîíêóðè-
ðîâàòü ñ ýñêëþçèâ-
íûìè õèòàìè äëÿ
PlayStation 2. Ïðîá-
ëåìà â òîì, ÷òî â
ðàìêàõ âñåé èíäóñò-
ðèè ïîñëåäíèõ áà-
íàëüíî áîëüøå, è
îáÿçàòåëüíî íàõî-

äèòñÿ îäèí-äâà òà-
êèõ, ÷òî âñå æå
ñëåãêà îïåðåæàþò
ïðîäóêöèþ Nintendo
ïî êà÷åñòâó. Èç
ìóëüòèïëàòôîðìåí-
íûõ ðåëèçîâ îñî-
áåííî õî÷åòñÿ îò-
ìåòèòü ôàéòèíã Soul
Calibur 2 (ðåäàêöèÿ
«ÑÈ» ïðèîáðåëà ñå-
áå èìåííî ýòó âåð-
ñèþ), îäíàêî, ê ñî-
æàëåíèþ, âñå ÷àùå
èçäàòåëè àíîíñèðó-
þò èãðû äëÿ PS2 è
Xbox, «ïðîïóñêàÿ»
GC... Òàê ÷òî, êàê è
ïðåæäå, âåäóùóþ
ðîëü â áèáëèîòåêå
êîíñîëè èãðàþò
ïðîåêòû îò ñàìîé
Nintendo, ñàìûì
ñèëüíûì èç êîòî-
ðûõ â 2003 ãîäó
ñòàëà The Legend of
Zelda: The Wind
Waker. Ïóñòü íå
âñåì íðàâèòñÿ ìóëü-
òÿøíûé âèä ãëàâíî-
ãî ãåðîÿ, çàòî ñ
ãåéìïëååì ïðîáëåì
íåò íèêàêèõ.

F-Zero GX 
(GC)

Soul Calibur 2 
(PS2, GC, Xbox)

Ëó÷øàÿ èãðà äëÿ Xbox

Project Gotham
Racing 2

Ïëàòôîðìà: Xbox
Ðàçðàáîò÷èê: Bizarre Creations
Èçäàòåëü: Microsoft
Äàòà ðåëèçà: 28 íîÿáðÿ 2003 ãîäà

Íîìèíàíòû

Ê ñîæàëåíèþ, Prince
of Persia: The Sands
of Time íà Xbox
(ðàâíî êàê è íà GC)
âûéäåò ëèøü â 2004
ãîäó, îäíàêî è áåç
òîãî ïîêëîííèêàì
êîíñîëè îò Microsoft
áûëî ÷åì çàíÿòüñÿ,
áëàãî òîò æå Tom
Clancy�s Rainbow
Six: Raven Shield
ïåðâûì âûøåë èìåí-
íî íà íåé. Ýêñêëþ-
çèâíûé ñèêâåë
Panzer Dragoon íàã-
ëÿäíî ïðîäåìîí-
ñòðèðîâàë òåõíè-
÷åñêîé ïðåâîñõîä-
ñòâî ñèñòåìû, Top
Spin ñòàë ëó÷øèì
ñèìóëÿòîðîì òåí-
íèñà ñî âðåìåí
Virtua Tennis, âåð-
ñèÿ Soul Calibur II
äëÿ Xbox ñî Ñïàó-

íîì â êà÷åñòâå
ýêñêëþçèâíîãî ãå-
ðîÿ íè÷óòü íå õóæå
òåõ, ãäå ôèãóðèðó-
þò Ëèíê (GC) è
Õýéõàòè (PS2). Äà
è ñíîóáîðäèíã SSX
3, êàê è áîëüøèí-
ñòâî äðóãèõ ðåëè-
çîâ îò Electronic
Arts è Activision, íà
êîíñîëè îò Microsoft
ïðåäñòàâëåí. Èäåî-
ëîãèÿ Xbox, êàê
ïëàòôîðìû, íàõî-
äÿùåéñÿ íà ïåðå-
ïóòüå ìåæäó PC è
ïðèñòàâêàìè, ïðå-
äîïðåäåëèëà ïîÿâ-
ëåíèå èãðû Star
Wars: Knights of the
Old Republic, òèïè÷-
íî «êîìïüþòåðíîé»
RPG âûñøåãî êà÷å-
ñòâà. Îäíàêî ïîáå-
äèòåëåì â ýòîé íî-
ìèíàöèè ìû ïðèçíà-
ëè âñå æå Project
Gotham Racing 2,
îáúåêòèâíî ëó÷øèé
ãîíî÷íûé ñèìóëÿ-
òîð èç òåõ, ÷òî
âûøëè â ýòîì ãîäó.

Star Wars: Knights of the Old Republic 
(PC, Xbox)

Panzer Dragoon Orta 
(Xbox)

ÊÎÍÑÎËÜÍÛÅ ÂÎÉÍÛ
Êîíå÷íî, ìîæíî ãîâîðèòü î òîì, ÷òî PlayStation 2 áûëà è îñòàåòñÿ
ëèäåðîì íà ðûíêå. Íî îáðàòèòå âíèìàíèå íà òî, ÷òî íà äâóõ
àëüòåðíàòèâíûõ êîíñîëÿõ ëó÷øèìè ïðèçíàíû ýêñêëþçèâíûå èãðû,
êîòîðûå êîãî-òî ìîãóò ñïîäâèãíóòü íà ïîêóïêó GameCube èëè Xbox.

Äà è ìóëüòèïëàòôîðìåííûå ïðîåêòû ñáðàñûâàòü ñî ñ÷åòîâ íå ñòîèò, òàê
÷òî äàæå ÷åëîâåê, èìåþùèé òîëüêî êîíñîëü îò Nintendo èëè Microsoft,
íàéäåò äëÿ ñåáÿ äåñÿòîê õèòîâ, çàñâåòèâøèõñÿ â ÷èñëå ëó÷øèõ â ýòîì
ãîäó. Ïðîáëåìû ìîãóò âîçíèêíóòü ëèøü ñ êîíêðåòíûìè æàíðàìè, ê
ïðèìåðó � RPG, à â ñëó÷àå ñ Xbox � ñ èãðàìè ÿïîíñêîãî ïðîèçâîäñòâà
âîîáùå. Íî çàòî òå æå ãîíêè òàì, êàê âèäèòå, ñàìûå ëó÷øèå!





Ëó÷øàÿ èãðà äëÿ GBA

Fire 
Emblem 

Ïëàòôîðìà: GBA
Ðàçðàáîò÷èê: Intelligent Systems
Èçäàòåëü: Nintendo
Äàòà ðåëèçà: 3 íîÿáðÿ 2003 ãîäà

Íîìèíàíòû

Íåñìîòðÿ íà îáèëèå
ðåëèçîâ, â 2003 ãî-
äó íà GBA âûøëî íå
òàê óæ è ìíîãî
äåéñòâèòåëüíî ñòîÿ-
ùèõ èãð. Êîíå÷íî,
Castlevania: Aria of
Sorrow, Sonic
Advance 2 è Mega
Man Zero 2 ñâîèõ äå-
íåã ñòîÿò, îäíàêî
âñå îíè � ëèøü óëó÷-
øåííûå è îáíîâëåí-
íûå ñèêâåëû õèòîâ
ïðîøëûõ ëåò. Ðàçî-
÷àðîâàë Golden Sun:
The Lost Age, òàê è
íå èñïðàâèâøèé íå-
äîñòàòêè ïåðâîé
÷àñòè, êðàñèâîé è
èíòåðåñíîé, íî
ñëèøêîì óæ çàòÿíó-
òîé è íåïîìåðíî
äåòñêîé. Ñèòóàöèÿ
ñìåíèëàñü ëèøü â
êîíöå ãîäà, êîãäà

îäíà çà äðóãîé ïîÿ-
âèëèñü âåëèêîëåï-
íûå RPG: Sword of
Mana, Onimusha
Tactics, Mario & Luigi:
Superstar Saga, Final
Fantasy Tactics
Advance... Êàê ãîâî-
ðèòñÿ, ãëàçà ðàçáå-
ãàþòñÿ. Ñèêâåë ïî-
ëó÷èëà è îäíà èç
ëó÷øèõ èãð äëÿ GBA
ïåðâûõ ëåò �
Advance Wars. Îä-
íàêî âñå æå ëó÷øåé
èãðîé íà GBA â 2003
ãîäó ñòîèò ïðèçíàòü
òàêòè÷åñêóþ RPG
Fire Emblem, ïåðâóþ
èãðó ñåðèè íà GBA,
ïåðåâåäåííóþ íà
àíãëèéñêèé. Èíòå-
ðåñíàÿ ñèñòåìà áîÿ
â íåé ñî÷åòàåòñÿ ñ
îòëè÷íûì äèçàéíîì
è ñåðüåçíûì ñþæå-
òîì, íåò çäåñü óïðî-
ùåííîñòè, ñâîé-
ñòâåííîé Onimusha
Tactics è «äåòñêîñ-
òè», çà êîòîðóþ óï-
ðåêàþò Final Fantasy
Tactics Advance.

Advance Wars 2: Black Hole Rising 
(GBA)

Mario & Luigi: Superstar Saga 
(GBA)

Ëó÷øàÿ èãðà äëÿ PC

Max Payne 2: The
Fall of Max Payne

Ïëàòôîðìà: PC, PlayStation 2, Xbox
Ðàçðàáîò÷èê: Remedy Entertainment
Èçäàòåëü: Rockstar Games
Äàòà ðåëèçà: 24 îêòÿáðÿ 2003 ãîäà

Íîìèíàíòû

Ãîä îêàçàëñÿ áîãàò
ïðîåêòàìè îòìåííî-
ãî êà÷åñòâà â òîì
÷èñëå è äëÿ PC. Åñòü
ëþäè, ÷òî ãîòîâû îò-
äàòü ïåðâîå ìåñòî
Halo: Combat
Evolved. Âû æå íå
áóäåòå ñïîðèòü, ÷òî
òàêîãî óäà÷íîãî ñî-
÷åòàíèÿ ïåøèõ
ìàðø-áðîñêîâ, ëè-
õèõ çàåçäîâ íà âåç-
äåõîäå è ïîëåòîâ íà
ôóòóðèñòè÷åñêèõ
àãðåãàòàõ íå ñìîã
äîáèòüñÿ íèêòî! À
ì í î ã î ï î ë ü ç î â à -
òåëüñêèé ðåæèì â
PC-âåðñèè âèäåëè?
Âîò òî-òî æå. Îäíà-
êî ðåøåíèå ïðèíè-
ìàåòñÿ êîëëåãèàëü-
íî, äà è Xbox-âåð-
ñèþ ìû óæå óñïåëè
îöåíèòü äàâíî. Â ëþ-

áîì ñëó÷àå Max
Payne 2 èç ïðåäñ-
òàâëåííûõ íîìèíàí-
òîâ � äåéñòâèòåëüíî
äîñòîéíåéøèé. Ðàç-
âå ìîæåò êòî-òî åùå
ïîõâàñòàòüñÿ ñòîëü
äèíàìè÷íûì, çðå-
ëèùíûì è çàõâàòû-
âàþùèì ãåéìïëååì,
à òàêæå áåçóïðå÷-
íûì ñþæåòîì? Íå
ìîãëè ìû îáîéòè âíè-
ìàíèåì è ïîÿâèâøó-
þñÿ ëèøü â ýòîì ãîäó
PC-âåðñèþ Splinter
Cell, ÿâèâøèé ñîáîé
íîâûé âçãëÿä íà
stealth-action è ïîâå-
äàâøèé óâëåêàòåëü-
íóþ ïîëèòè÷åñêóþ
ñêàçêó â ëó÷øèõ òðà-
äèöèÿõ Òîìà Êëýíñè.
Åñòåñòâåííî, ðà-
äîñòü áûëà áû íå-
ïîëíîé áåç âêóñíîé
êîíôåòû â ëèöå Call
of Duty. Ýòîò ëó÷øèé
FPS ãîäà è êàíäèäàò
íà òèòóë ëó÷øåé èã-
ðû ãîäà äëÿ PC ÿâëÿ-
åòñÿ íàñòîÿùèì
«must have».

Splinter Cell 
(PC, PS2, Xbox)

Call of Duty 
(PC)

Ëó÷øàÿ èãðà äëÿ N-Gage

Tony Hawk�s 
Pro Skater

Ïëàòôîðìà: N-Gage
Ðàçðàáîò÷èê: Activision
Èçäàòåëü: Nokia
Äàòà ðåëèçà: 13 îêòÿáðÿ 2003 ãîäà

Íîìèíàíòû

Êîíêóðåíöèÿ íà êîí-
ñîëè îò Nokia, êàê íè
ñòðàííî, ðàçâåðíó-
ëàñü óæ î÷åíü æåñ-
òîêàÿ � áëàãîäàðÿ
ðîâíîìó êà÷åñòâó
èãð. Áîëüøàÿ èõ
÷àñòü � êîíâåðñèè
óñïåâøèõ ñåáÿ çàðå-
êîìåíäîâàòü õèòîâ,
èãðû ñòðàäàþò èç-çà
ð à ñ ï î ë î æ å í í î ã î
âåðòèêàëüíî ýêðàíà,
îäíàêî ñìîòðÿòñÿ
âñå æå ëó÷øå, ÷åì íà
GBA, áëàãîäàðÿ áî-
ëåå ïðîäâèíóòîé «íà-
÷èíêå» ñèñòåìû. Õî-
òÿ ïîñëåäíåå � íå
åñòü ïàíàöåÿ. Äà,
Sonic N òåõíè÷åñêè
íè÷óòü íå õóæå îðè-
ãèíàëüíîãî Sonic
Advance, à Ëàðà
Êðîôò  ïðèâëåêàåò
ãåéìåðîâ ìóæñêîãî

ïîëà íàñòîÿùèìè ïî-
ëèãîííûìè ïðåëåñòÿ-
ìè, îäíàêî íà GBA
ïî÷åìó-òî èãðàòü
èíòåðåñíåå. Çàòî
Tony Hawk�s Pro
Skater ïîëíîñòüþ
ñîõðàíèë äðàéâ îðè-
ãèíàëà, à ïðîïîðöèè
ýêðàíà çäåñü íå
ñëèøêîì ïðèíöèïè-
àëüíû. Èãðà, ñäåëàâ-
øàÿ ñèìóëÿòîðû
ýêñòðåìàëüíûõ âè-
äîâ ñïîðòà ìàññîâî
ïîïóëÿðíûìè, ñòàíî-
âèòñÿ ëó÷øåé â ãîäó.
Íà ñåé ðàç � íà N-
Gage. Èç äðóãèõ èí-
òåðåñíûõ ïðîåêòîâ
ñòîèò îòìåòèòü
Super Monkey Ball
(ïåðåíåñåííûé ñ
GameCube) è âåñå-
ëóþ ãîëîâîëîìêó
Puyo Pop. Ïî÷åìó-òî,
èìåííî Sega àêòèâíî
ïîääåðæàëà ñèñòåìó
îò Nokia, ïîñåìó
ñòðàñòíûì ïîêëîííè-
êàì ïðîäóêöèè ýòîé
êîìïàíèè åñòü íàä
÷åì çàäóìàòüñÿ.

Tomb Raider 
(N-Gage)

Sonic N 
(N-Gage)

ÍÀ ÐÀÇÍÛÕ ÏËÀÒÔÎÐÌÀÕ
Íàâåðíÿêà âû çàìåòèëè, ÷òî â îòäåëüíûõ íîìèíàöèÿõ èãðû äëÿ GBA
ïðåäñòàâëåíû ìàëî, à äëÿ N-Gage � âîîáùå íèêàê. È åñëè âî âòîðîì
ñëó÷àå ýòî îáúÿñíÿåòñÿ èõ íèçêèì êà÷åñòâîì, òî â ïåðâîì � òåì ôàê-
òîì, ÷òî ðàçíèöà â «íà÷èíêå» ïîðòàòèâíûõ è íàñòîëüíûõ êîíñîëåé

ñëèøêîì âûñîêà è ïðè ïðî÷èõ ðàâíûõ óñëîâèÿõ GBA-ðåëèçû âîñïðèíè-
ìàþòñÿ êàê áîëåå ñëàáûå. À òàê êàê íà êàæäóþ õîðîøóþ èãðó äëÿ ïîð-
òàòèâíîé ñèñòåìû íàéäåòñÿ íå ìåíåå õîðîøàÿ íà òîé æå PlayStation 2,
òî è ðåçóëüòàò «ñõâàòêè» âïîëíå ïðîãíîçèðóåì. ×òî æå êàñàåòñÿ PC, òî
òóò âñå ïðîùå. Åñòü òðàäèöèîííûå æàíðû «äëÿ êîìïüþòåðùèêîâ», åñòü
� «äëÿ êîíñîëüùèêîâ», åñòü «ïîãðàíè÷íûå». È òàê áóäåò âñåãäà.
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ÄÀ, ÃÐÀÔÈÊÀ È ÃÅÉÌÏËÅÉ ÂÎ ÌÍÎÃÎÌ ÎÏÐÅÄÅËßÞÒ ÊÀ×ÅÑÒÂÎ
ÈÃÐÛ, ÍÎ ÑÒÀÒÓÑ ÊÓËÜÒÎÂÎÉ ÎÁÅÑÏÅ×ÈÒÜ ÍÅ ÌÎÃÓÒ...

Ëó÷øàÿ ìóçûêà

Need for Speed: Underground

Ïëàòôîðìà: PC, PS2, GC, Xbox, GBA Ðàçðàáîò÷èê: Electronic Arts
Èçäàòåëü: Electronic Arts  Äàòà ðåëèçà: 21 íîÿáðÿ 2003 ãîäà

Íîìèíàíòû
Enter the Matrix (PC, PS2, GC, Xbox)
Breath of Fire: Dragon Quarter (PS2)

Îäíèì èç íàèáîëåå èíòåðåñíûõ ïðî-
åêòîâ â ïëàíå ìóçûêàëüíîãî ñîïðî-
âîæäåíèÿ ñòàë Project Gotham
Racing 2 ñ åãî ïàðîé ñîòåí ïåñåí è
èìèòàöèåé ðàáîòû íàñòîÿùèõ ðàäè-
îñòàíöèé ñàìûõ ðàçíûõ ñòðàí, îäíà-
êî íå÷òî ïîäîáíîå óæå áûëî ïðåäñ-
òàâëåíî â ñåðèè Grand Theft Auto.
Breath of Fire: Dragon Quarter çàïîì-
íèëàñü ñâîèìè òðàäèöèîííûìè äëÿ
JRPG êëàññè÷åñêèìè ìåëîäèÿìè,
áåç êîòîðûõ áëóæäàíèå ïî ëàáèðèí-
òàì ïîäçåìíîãî ïîñåëåíèÿ ìîãëî ïî-
êàçàòüñÿ ñêó÷íûì. Enter the Matrix,
õîòü è ñòàëà ëèøü ïðèëîæåíèåì ê
ïîïóëÿðíîìó ôèëüìó, ñìîãëà ðàçîé-
òèñü ìèëëèîííûìè òèðàæàìè íå
òîëüêî áëàãîäàðÿ âèäåîðîëèêàì è
âàæíûì ñþæåòíûì ñöåíêàì è ñðåä-
íåìó âî âñåõ îòíîøåíèÿõ ãåéìïëåþ,
íî è âåëèêîëåïíîìó ñàóíäòðåêó. Íà

ïàëüìå ïåðâåíñòâà æå ñèäèò è øâû-
ðÿåòñÿ â êîíêóðåíòîâ êîêîñàìè
Need for Speed: Underground. Äàæå
â âåðñèè äëÿ GBA óäàëîñü èñïîëüçî-
âàòü ëèöåíçèðîâàííûå ïåñíè ïîïó-
ëÿðíûõ ãðóïï! È åñëè êîãäà-òî Crazy
Taxi äîêàçàë, ÷òî ìóçûêàëüíîå ñîï-
ðîâîæäåíèå ìîæåò ñòàòü ÷óòü ëè íå
îñíîâíîé «ôèøêîé» èãðû, ÷åòêî îï-
ðåäåëÿþùåé åå ñòèëü, òî NfS ïðîäå-
ìîíñòðèðîâàë: óðîê ñåé áûë óñâîåí.

Ëó÷øèé äèçàéí

The Legend of Zelda: The Wind Waker

Ïëàòôîðìà: GameCube Ðàçðàáîò÷èê: Nintendo
Èçäàòåëü: Nintendo  Äàòà ðåëèçà: 2 ìàÿ 2003 ãîäà

Íîìèíàíòû
Zone of the Enders: the 2nd Runner (PS2)
Viewtiful Joe (GC)

Ñ äàííîé íîìèíàöèåé îñîáûõ ïðîá-
ëåì íå âîçíèêëî � ñðåäè õèòîâûõ
ïðîåêòîâ îêàçàëîñü íåìàëî òåõ,
÷åé óñïåõ íåèçáåæíî àññîöèèðî-
âàëñÿ ñ íîâûì îðèãèíàëüíûì äè-
çàéíîì. È åñëè â òîì æå Breath of
Fire ïðèìåíåíèå cel-shading áûëî
âîñïðèíÿòî íåîäíîçíà÷íî (âûøëî
êðàñèâî, âîëøåáíî, íî íå âïîëíå
òàê, êàê õîòåëîñü áû), òî çàèíòå-
ðåñîâàâøèåñÿ Viewtiful Joe ñðàçó
ïîñëå àíîíñà ïîëó÷èëè ðîâíî òî,
÷òî îæèäàëè, à óæ Legend of Zelda:
The Wind Waker è âîâñå óäèâèëà
âñåõ ñêåïòèêîâ. Ñ Zone of the
Enders èñòîðèÿ íåñêîëüêî äðóãàÿ �
èãðà èäåàëüíî âïèñûâàåòñÿ â òåí-
äåíöèè ðàçâèòèÿ ÿïîíñêîé èíäóñò-
ðèè: àíèìåøíûå âèäåîðîëèêè, ãè-
ãàíòñêèå áîåâûå ìàøèíû, ìàñø-
òàáíûå áàòàëèè, âïå÷àòëÿþùèå

ñïåöýôôåêòû. Âñå ýòî áûëî âû-
ïîëíåíî íà ñàìîì âûñîêîì òåõíè-
÷åñêîì óðîâíå, ÷òî è ïðèâåëî ê çà-
êîíîìåðíîìó óñïåõó. Íàðåçêè ýëå-
ìåíòîâ ãåéìïëåÿ è ñþæåòíûõ ðîëè-
êîâ ïîä ìóçûêó (òðè øòóêè â åâðî-
ïåéñêîé âåðñèè!) è âîâñå ìîæíî
ñìîòðåòü êàê ñàìîñòîÿòåëüíûå
ïðîèçâåäåíèÿ. Íî íàñòîÿùóþ ðå-
âîëþöèþ ñîâåðøèëà âñå æå Zelda,
åé ìû è îòäàëè ïåðâîå ìåñòî.

Ëó÷øèé ñþæåò

Xenosaga Episode I: Der Wille zur Macht

Ïëàòôîðìà: PlayStation 2 Ðàçðàáîò÷èê: Monolith Soft  
Èçäàòåëü: Namco  Äàòà ðåëèçà: 24 ôåâðàëÿ 2003 ãîäà

Íîìèíàíòû
Max Payne 2: The Fall of Max Payne
Silent Hill 3

Ñòðîãî ãîâîðÿ, â ýòîé íîìèíàöèè
äîëæíû áûëè áû ïðèñóòñòâîâàòü îä-
íè ëèøü JRPG (êîíöåïöèÿ îáÿçûâà-
åò), íî â ýòîì ãîäó è PC ïîðàäîâàë
äåéñòâèòåëüíî èíòåðåñíûì ïðîåê-
òîì â ëèöå Max Payne 2: The Fall of
Max Payne, è æàíð survival horror áûë
ïîäíÿò íà íîâóþ âûñîòó áëàãîäàðÿ
Silent Hill 3. Âïîëíå ïðèëè÷íûì ìîæíî
íàçâàòü òàêæå ñþæåò Beyond Good
& Evil, çàáàâíûì � ïîëèòè÷åñêîé
ñòðàòåãèè Republic: The Revolution.
Íå ñòîèò çàáûâàòü è RPG äëÿ GBA, ê
ïðèìåðó � Lunar: Legend, ðèìåéê
êóëüòîâîãî Lunar: Silver Star Story.
Íàïðîòèâ, ó ïîïóëÿðíûõ JRPG âðîäå
Dark Chronicles è Breath of Fire:
Dragon Quarter îòíîñèòåëüíî ñëà-
áûì ìåñòîì ÿâëÿåòñÿ èìåííî ñþ-
æåò. Îäíàêî ïåðâîå ìåñòî â ëþáîì
ñëó÷àå óäåðæèâàåò Xenosaga

Episode I. Êîíå÷íî, íåêîòîðûì ìîãóò
íå ïîíðàâèòüñÿ âèäåîðîëèêè, äëÿ-
ùèåñÿ èíîãäà ïî 20 ìèíóò, äà è âî-
îáùå çàìåòíûé ïåðåêîñ â ñòîðîíó
ñþæåòíîé ÷àñòè (õîòÿ è «îáû÷íûé»
ãåéìïëåé íå ñëèøêîì îò ýòîãî ñòðà-
äàåò). Íî åñëè âàì íóæíà èãðà
ìàñøòàáíàÿ, óðîâíÿ ëó÷øèõ îáðàç-
öîâ èãð îò Squaresoft, òî â 2003 ãîäó
âûáîð âïîëíå îäíîçíà÷åí: ïîäîéäåò
òîëüêî Xenosaga.

Ëó÷øèå ãåðîè

The Legend of Zelda: The Wind Waker

Ïëàòôîðìà: GameCube Ðàçðàáîò÷èê: Nintendo
Èçäàòåëü: Nintendo  Äàòà ðåëèçà: 2 ìàÿ 2003 ãîäà

Íîìèíàíòû
Beyond Good & Evil (PC, PS2, GC, Xbox)
Xenosaga Episode I: Der Wille zur Macht (PS2)

Ìàêñà Ïýéíà ìû, êîíå÷íî æå, ëþ-
áèì, íî âñå æå îòêðûòèåì ãîäà îí
íå ÿâëÿåòñÿ. Ïî òîé æå ïðè÷èíå íå
ñòàëè ãåðîÿìè ãîäà ïåðñîíàæè
ëó÷øèõ ïëàòôîðìåðîâ. Íîâûé
ïðèíö èç Prince of Persia: The Sands
of Time óæå ðàññìàòðèâàëñÿ êàê
âïîëíå ñåðüåçíûé êàíäèäàò, îäíà-
êî âñå æå íå åãî ëè÷íàÿ õàðèçìà
îïðåäåëèëà óñïåõ èãðû. Ñèîí Óäçó-
êè, ÊÎÑ-ÌÎÑ è ìíîãèå äðóãèå ãå-
ðîè Xenosaga âñå âìåñòå âåëèêî-
ëåïíû êàê ïåðñîíàæè ýïè÷åñêîé
ñàãè, íå òàê âòîðè÷íû, êàê ïåðñî-
íàæè ïîñëåäíèõ èãð ñåðèè Final
Fantasy, íî ïî îòäåëüíîñòè âñå æå
íå ñòîëü îðèãèíàëüíû, êàê õîòå-
ëîñü áû. Äæåéä èç Beyond Good &
Evil � äåâóøêà çàìå÷àòåëüíàÿ, äà è
íàïàðíèêè åå ïðèøëèñü ãåéìåðàì
ïî äóøå, îäíàêî âñå æå ãåðîåì ãî-

äà ñëåäóåò îäíîçíà÷íî ïðèçíàòü
Ëèíêà èç Legend of Zelda: The Wind
Waker. Èìåííî åãî îáñóæäàëè ãåé-
ìåðû íà ôîðóìàõ, î íåì ïèñàëè
æóðíàëèñòû â ìíîãî÷èñëåííûõ
ñïåöìàòåðèàëàõ, íà íåãî ðàâíÿ-
ëèñü äèçàéíåðû íîâûõ èãð; íàêî-
íåö, èìåííî Ëèíêà â àëüòåðíàòèâ-
íîì îáëèêå ñäåëàëè ýêñêëþçèâíûì
ãåðîåì âåðñèè Soul Calibur II äëÿ
GameCube. Íå çðÿ âåäü, ïðàâäà?
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ÇÀ 2003 ÃÎÄ
PC (Box)
1 Warcraft 3: The Frozen Throne (ðóññêàÿ âåðñèÿ)

2 Warcraft 3: Reign of Chaos (ðóññêàÿ âåðñèÿ)

3 Âëàñòåëèí êîëåö: Áðàòñòâî êîëüöà
4 C&C: Generals 
5 Empire Earth (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 
6 Ãàððè Ïîòòåð è òàéíàÿ êîìíàòà 
7 The Sims Deluxe
8 The Sims: Unleashed 
9 The Sims: Super Star 
10 Need for Speed: Hot Pursuit 2 
11 SimCity 4 
12 Half-Life Generation 3 
13 Àëèñà Àìåðèêýí Ìàêãè 
14 Diablo 2 Expansion Set: Lord of Destruction 
15 Lords of the Rings: The Return of the King 
16 Diablo 2 
17 Need for Speed Underground 
18 Battlefield 1942 
19 Medal of Honor: Allied Assault 
20 Grand Theft Auto 3

PC (Jewel) 
1 Êîðñàðû 2: Ïèðàòû Êàðèáñêîãî ìîðÿ 
2 Postal 2 
3 Grand Theft Auto 3 
4 Ìàôèÿ 
5 Max Payne
6 Elder Scrolls 3: Morrowind 
7 Áëèöêðèã 
8 Îïóñòîøåíèå 
9 Óëè÷íûé ãîíùèê 
10 Èë-2. Øòóðìîâèê. Çàáûòûå ñðàæåíèÿ 
11 Hard Truck: 18 ñòàëüíûõ êîëåñ 
12 Îïåðàöèÿ Silent Storm 
13 Õðîì 
14 Çàâîåâàíèå Àìåðèêè 
15 Ïàäàë ïðîøëîãîäíèé ñíåã 
16 X-Plane 6.0 
17 Ñîëäàò óäà÷è 2 
18 ßäåðíûé òèòáèò 
19 Äàëüíîáîéùèêè 2 
20 Êîíôëèêò: Áóðÿ â ïóñòûíå

PlayStation 2
1 Lord of the Rings: Two Towers
2 Primal (ðóññêàÿ âåðñèÿ)
3 EyeToy: Play
4 Grand Theft Auto: Vice City
5 Gran Turismo 3: A-Spec
6 Need for Speed Hot Pursuit 2
7 Medal of Honor: Frontline
8 FIFA 2003
9 Crash Bandicoot: The Wrath of Cortex
10 Mortal Combat: Deadly Alliance
11 The Getaway
12 Tekken 4
13 Lord of the Rings: The Return of the King
14 James Bond 007: Nightfire
15 Need for Speed Underground
16 Harry Potter & Chamber of Secrets
17 Devil May Cry
18 Tekken 4
19 Ratchet & Clank
20 Final Fantasy X

ÊÎÌÌÅÍÒÀÐÈÉ
Ó÷àñòíèêè êîíêóðñà, îáúÿâëåííîãî â ïðåäûäó-
ùåì íîìåðå, ìîãóò ëåãêî îïðåäåëèòü, âåðíî ëè
óãàäàëè ëèäåðîâ ïðîäàæ è ìîãóò  ëè ïðåòåíäî-
âàòü íà ïðèçû îò «Ñîþçà».

ËÓ×ØÀß ÈÃÐÀ ÃÎÄÀ
Ëó÷øèé ñþæåò

Prince of Persia: The Sands of Time

Ïëàòôîðìà: PC, PlayStation 2, GameCube, Xbox Ðàçðàáîò÷èê: Ubisoft Montreal
Èçäàòåëü: Ubisoft  Äàòà ðåëèçà: 21 íîÿáðÿ 2003 ãîäà

Íîìèíàíòû
Xenosaga Episode I: Der Wille zur Macht (PS2) Project Gotham Racing 2 (Xbox)

Max Payne 2: The Fall of Max Payne (PC, PS2, Xbox) Fire Emblem (GBA)

È âîò, íàêîíåö, ãëàâíûé ïðèç. Íåêîòîðûå çà-
ïàäíûå èçäàíèÿ îòäàëè åãî The Legend of
Zelda: Wind Waker, îäíàêî ìû ñ òàêèì ìíåíèåì
íå ñîãëàñíû, è îòíþäü íå ïîòîìó ÷òî íåäîëþá-
ëèâàåì GameCube. Íåò íà êîíñîëè Nintendo
èãð, êîòîðûå áû çàñòàâèëè ïðåäïî÷åñòü åå
PlayStation 2, ýòî åñòü îáúåêòèâíûé ôàêò,
ïîäòâåðæäàþùèéñÿ è ðåçóëüòàòàìè ïðîäàæ.
Âïðî÷åì, ïîñëåäíèå ñàìè ïî ñåáå � òîæå íàì
íå óêàç, èíà÷å óæå íåñêîëüêî ëåò ïîäðÿä â
÷èñëå ëèäåðîâ ïðèñóòñòâîâàëè áû ïðåäñòàâè-
òåëè ñåðèàëà The Sims, íåäàâíî ðàñïðîñòðà-
íèâøåãîñÿ è íà èãðîâûå êîíñîëè. Íî îá ýòîì
ôåíîìåíå óæå íå ðàç ïèñàëè â ïðîøëûå ãîäû,
íè÷åãî äåéñòâèòåëüíî íîâîãî (êðîìå, ðàçâå
÷òî, òðåõìåðíîé ãðàôèêè) íàì ïîêà íå ïðåä-
ëîæèëè. GBA òðàäèöèîííî âñåðüåç êîíêóðè-
ðóåò çà âíèìàíèå ãåéìåðîâ ñ «áîëüøèìè» êîí-
ñîëÿìè, íî, êàê âñåãäà, íå ñëèøêîì óñïåøíî.
Fire Emblem � èãðà çàìå÷àòåëüíàÿ, äëÿ ëþáè-
òåëåé ïîèãðàòü â ìåòðî � è âîâñå èäåàëüíàÿ,
îäíàêî âñå æå ðàçðûâ ìåæäó òåõíè÷åñêèìè
âîçìîæíîñòÿìè ïîðòàòèâíîé ñèñòåìû è PS2
ñëèøêîì âåëèê. Project Gotham Racing 2 äëÿ
Xbox îáÿçàòåëåí ê ïîêóïêå äëÿ âñåõ âëàäåëü-
öåâ êîíñîëè, íî, óâû, íå åñòü èãðà, ðàäè êîòî-
ðîé âñå ãåéìåðû äðóæíî ïðèîáðåòàþò íîâóþ
ïðèñòàâêó. Íàêîíåö, Xenosaga, âûøåäøàÿ
òîëüêî â ÑØÀ, äà åùå è íåñêîëüêî íå «ïîïà-
äàþùàÿ» â àóäèòîðèþ ïîïñîâîé Final Fantasy,
òàêæå íå ìîæåò ñ÷èòàòüñÿ ëó÷øåé â ãîäó.

Çàòî ñ êàíäèäàòóðîé Prince of Persia: The Sands
of Time, ìóëüòèïëàòôîðìåííîé èãðû (à ýòî ïðè
ïðî÷èõ ðàâíûõ óñëîâèÿõ ëþáîé èãðå äàåò íåêî-
òîðîå ïðåèìóùåñòâî), ñîãëàñèëèñü âñå ñîò-
ðóäíèêè ðåäàêöèè íàøåãî æóðíàëà � êàê ïðåä-
ïî÷èòàþùèå èãðîâûå êîíñîëè, òàê è òå, ÷òî
ïðèçíàþò èñêëþ÷èòåëüíî PC (âïðî÷åì, êàê âû
äîãàäûâàåòåñü, òàêèõ ðàäèêàëüíî íàñòðîåí-
íûõ ëè÷íîñòåé íåìíîãî, â «Ñòðàíå Èãð» ïðèíÿ-
òî óâàæàòü âñå ïëàòôîðìû). Èãðà äëÿ ïðàâèëü-
íîãî âîñïðèÿòèÿ íå òðåáóåò çíàêîìñòâà ñ îðè-
ãèíàëüíûì «Ïðèíöåì», íî åãî ïîêëîííèêè íå
ðàç è íå äâà âñïëàêíóò, íàáëþäàÿ çà òåì, êàê
ãåðîé êàðàáêàåòñÿ ïî ïëèòàì è ãðàöèîçíî ïðå-
îäîëåâàåò ñìåðòåëüíûå ëîâóøêè. Çäåñü íåò
óïðîùåíèé, ñâîéñòâåííûõ ìíîãèì 3D-ïðîåê-
òàì, îäíàêî ëþáûå íåóäîáñòâà êîìïåíñèðóþò-
ñÿ ïðàâèëüíûì èíòóèòèâíûì óïðàâëåíèåì. Èãðà
ëîÿëüíî îòíîñèòñÿ ê ãåéìåðó è ïðîùàåò ìåë-
êèå îøèáêè � âàì íå íóæíî ñ òî÷íîñòüþ äî ïèê-
ñåëåé ðàññ÷èòûâàòü ïðûæêè, ãëàâíîå � ïîíÿòü,
êàê èìåííî è â êàêîé ïîñëåäîâàòåëüíîñòè íóæ-
íî èõ äåëàòü. Àðõèòåêòóðà óðîâíåé ÿâíî ñîçäà-
âàëàñü ïîä âïå÷àòëåíèåì îò ãåíèàëüíîãî Ico,
àòìîñôåðà � íå õóæå, ÷åì ó Super Mario 64, à
ãðàôèêà âïîëíå ñîîòâåòñòâóåò ñîâðåìåííûì
òðåáîâàíèÿì, ïðè÷åì êàê íà PC, òàê è íà êîíñî-
ëÿõ. ×òî æ, áóäåì íàäåÿòüñÿ, ÷òî ñòóäèÿ Ubisoft
Montreal íå îñòàíîâèòñÿ íà äîñòèãíóòîì, è ÷å-
ðåç ãîä ìû áóäåì â òîì æå ôîðìàòå îáñóæäàòü
ñëåäóþùèé åå ïðîåêò.





ÂÈÊÒÎÐ ÏÅÐÅÑÒÓÊÈÍ P
erestukin@gameland.ru

Â
àñ ècò Soldner? Çàäàâ-
øèñü âîïðîñîì è ïîøó-
êàâ ïî ðóíåòó, íàòûêà-
åøüñÿ òîëüêî íà íîâîñ-

òèøêè è êîðîòåíüêèå çàìåòêè î
âûøåíàçâàííîì íåìåöêîì
ïðîåêòå, êîòîðûé, ïî äàííûì
íàøåãî èçäàíèÿ, ïðîñòî îáÿ-
çàí óñòðîèòü êàïóò ñåòåâûì
øóòåðàì. Èíôîðìàöèîííàÿ
áëîêàäà ðóõíóëà. Ïðîáåë âîñ-
ïîëíåí. Soldner? Äàñ èñò ãóò!

Èãðà, â êîòîðîé ôèãóðèðóþò Ðîñ-
ñèÿ, Êèòàé, Ò-80 è ðóññêèé ñïåöíàç,

îáÿçàíà áûëà äàâíî ñòàòü ìàòåðèà-
ëîì íîìåðà, è ëèøü íîâîãîäíèé âàë
áëîêáàñòåðîâ ðóõíóâøèé íà íàøè
íåîêðåïøèå îðãàíèçìû íå ïîçâî-
ëèë ñäåëàòü ýòîãî. Ïåíà ñîøëà, è
íå òî ÷òîáû ìû îñòàëèñü äîâîëüíû
ðàñòîïòàâøèìè íàñ øåäåâðàìè. Òå-
ïåðü ìû ñìîòðèì â áëèæàéøåå áó-
äóùåå. À òàì òîëüêî Soldner.
Soldner ïðèíàäëåæèò ê áëàãîðîä-
íîìó ñåìåéñòâó ñåòåâûõ øóòåðîâ.
Òî åñòü ïðåäïî÷òèòåëüíû ãðóïïî-
âûå ïîñèäåëêè â êëóáàõ, ïî ëî-
êàëüíîé ñåòè, â êðàéíåì ñëó÷àå ïî
Èíòåðíåòó. Íà ðàáîòå, åñëè ïîçâî-
ëÿåò ïðîèçâîäèòåëüíîñòü, - ñàìîå
òî. Ïîâåðüòå, îòñòðåëèâàòü ãîëîâó
÷åëîâåêó çíàêîìîìó, æåëàòåëüíî
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âûøåñòîÿùåìó ïî ñëóæåáíîé ëåñòíè-
öå, � óäîâîëüñòâèå èç ðåäêèõ. È íåíóæ-
íî íèêàêèõ ðåçèíîâûõ íà÷àëüíèêîâ,
÷òî ìóòóçÿòñÿ ñîòðóäíèêàìè ÿïîíñêèõ
êîðïîðàöèé ó ñåáÿ â ïîäñîáêàõ.

ÍÅÌÖÛ ÏÐÎÐÎ×ÀÒ
Ðàçðàáîò÷èêè, óâàæàþùèå ñåáÿ è
äðóãèõ, âñåãäà îáîñíîâûâàþò
äåéñòâèÿ èãðîêà, äàþò åìó ïðàâèëü-
íóþ ìîòèâàöèþ, îïðàâäûâàÿ ïîëîæå-
íèå âåùåé íà èãðîâîé ïëîùàäêå. Åñëè
â èãðå ïðåäñòîèò óìåðåòü, íàäî õîòÿ
áû çíàòü çà ÷òî. Ñöåíàðèñòû Soldner
ïðåäëàãàþò òàêóþ çàòðàâêó.
Ê ñåðåäèíå òåêóùåãî âåêà ìèðîâûå äåð-
æàâû (óïîìèíàþòñÿ ÑØÀ è Ðîññèÿ) óñ-
òàëè âûïîëíÿòü ðîëü ãëîáàëüíûõ æàí-

äàðìîâ. Ýòî ñêàçûâàåòñÿ íà ýêîíîìèêå,
íà áåçîïàñíîñòè, íà íàñòðîåíèÿõ íàñå-
ëåíèÿ� Âîåííûå êàìïàíèè ñâåðíóòû,
ïðèñóòñòâèå âîéñê îãðàíè÷åíî. Âðåìÿ
áîëüøèõ àðìèé è áîëüøîãî ëþäñêîãî
ïðèñóòñòâèÿ íà ÷óæîé òåððèòîðèè óøëî
áåçâîçâðàòíî. Âñå áîëüøå è áîëüøå íà-
äåæä ñòàëî âîçëàãàòüñÿ íà íåáîëüøèå
âîåíèçèðîâàííûå îòðÿäû õîðîøî ïîä-
ãîòîâëåííûõ áîéöîâ. Òàêèå ôîðìèðîâà-
íèÿ òåïåðü ìîãóò ïîçâîëèòü ñåáå äàæå
íåáîëüøèå ñòðàíû. Ìèðîâàÿ ïîëèòèêà
ñòðîèòñÿ íà ñòîëêíîâåíèè ìîáèëüíûõ
çîíäåð-êîìàíä. Âåäåíèå âîéíû ñòàëî
óäåëîì èñêëþ÷èòåëüíî ïðîôåññèîíà-
ëîâ. Äàæå âîåííàÿ òåõíèêà ïåðåñòàëà
áûòü ðåøàþùèì ôàêòîðîì. Áîëüøå íè-
êàêèõ ðæàâåþùèõ îðä âäîëü ãðàíèöû.

Òåõíèêè âûïóñêàåòñÿ ìèíèìàëüíî - òîëü-
êî äëÿ ïîääåðæêè êîììàíäîñ. 

ÂÛÕÎÆÓ ÎÄÈÍ 
ß ÍÀ ÄÎÐÎÃÓ�
Ãëàâíàÿ òåìà èãðû � ìóëüòèïëååð. Ýòî
âñÿ÷åñêè ïðîïàãàíäèðóåòñÿ è äåìîí-
ñòðèðóåòñÿ. ×òîáû íå áûëî ëèøíèõ âîï-
ðîñîâ. Îäíàêî èãðîêà íå ãîíÿò íà áîéíó
íåïîäãîòîâëåííûì è íàñîáà÷èòüñÿ äà-
äóò. Ãëàâíàÿ êàìïàíèÿ ïðåäñòàâëÿåò ñî-
áîé íå íàáîð òðåíèðîâî÷íûõ ìèññèé, à
ïîëíîìàñøòàáíóþ âîéíó. Ðàéîí áîåâûõ
äåéñòâèé - ãäå-òî íåäàëåêî îò Áåðèíãîâà
ìîðÿ. Êàê íàïèñàíî â àííîòàöèè, which
is between Siberia and Alaska (ìåæäó Ñè-
áèðüþ è Àëÿñêîé). Íî ó íàñ ñ ãåîãðàôè-
åé âñå â ïîðÿäêå, ìû ñêàæåì ïðîùå �

Äàëüíèé Âîñòîê. Ïðîòèâîáîðñòâóþùèå
ñòîðîíû äîñòîéíû äðóã äðóãà. Èç çàÿâ-
ëåííûõ: Ðîññèÿ, ÑØÀ, Êèòàé, ßïîíèÿ.
Ñîìíèòåëüíî, ÷òî Êèòàé íå âîñïîëüçó-
åòñÿ ìèëëèîíîì äîáðîâîëüöåâ, òàê, äëÿ
ïðèêðûòèÿ ñâîèõ ñïåöíàçîâöåâ. Äà-äà,
êàê â òîì àíåêäîòå ïðî íàñòóïëåíèå
òàíêîâûõ ÷àñòåé ÊÍÐ. Â æèçíè Êèòàé,
ñêîðåå âñåãî, íå îòêàæåòñÿ îò ïðåâîñ-
õîäñòâà â ëþäñêîé ñèëå, â èãðå æå î÷å-
ðåäíîé Ìàî, êàê è äðóãèå ìèðîâûå ëèäå-
ðû, ñäåëàë ñòàâêó íà ýëèòíûå âîåííûå
ïîäðàçäåëåíèÿ. Îïÿòü õî÷åòñÿ èðîíèçè-
ðîâàòü íà òåìó èõ êîëè÷åñòâà, íî íèêà-
êèõ ïðåèìóùåñòâ â ýòîì ïëàíå ó êèòàéñ-
êîé ñòîðîíû íå ïðåäâèäèòñÿ. Âèäèìî,
ñòðàíû äîãîâîðèëèñü è óñòàíîâèëè êà-
êîé-òî ëèìèò íà èñïîëüçîâàíèå ñïåöíà-
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Òðåïåòíûé ìîìåíò: ðîæäåíèå ïåðñîíàæà-ìåäèêà-ñàíèòàðà.
Îáðàòèòå âíèìàíèå íà òðàäèöèîííóþ êëåò÷àòóþ  ðóáàøêó ëåñîðóáà!

À âîò è ãåëèêîïòåð � ïîâåëèòåëü íåáà è áåñêðàéíèõ ðàâíèí. Òàêèå
ìàøèíû îáû÷íî ñëóæàò äëÿ ïåðåáðîñêè âîéñê. 
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çà áóäóùåãî. Ìåñòîïîëîæåíèå òåàò-
ðà âîåííûõ äåéñòâèé íåäâóñìûñëåííî
ãîâîðèò íàì î êîíôëèêòå èç-çà áîãà-
òîé ðåñóðñàìè Ñèáèðè. Îïÿòü âîéíà.
Îïÿòü íà íàøåé çåìëå. Òîëüêî íà ýòîò
ðàç ñòîëêíîâåíèå äåðæàâ áóäåò èìåòü
ëîêàëüíûé õàðàêòåð, è áîëüøèíñòâî
îáûâàòåëåé íå áóäóò íàäðûâàòüñÿ íà
çàâîäàõ ñ ëîçóíãàìè «âñå äëÿ ôðîí-
òà». Âîþåò ïðîôåññèîíàëüíàÿ àðìèÿ,
âîþåò, ñóäÿ ïî âñåìó, çà äåíüãè è íå òî
÷òî øêîëû - êàçèíî, äóìàþ, îñòàíóòñÿ
îòêðûòûìè âî âñåõ ãîðîäàõ ïðèáëè-
æåííûõ ê ìåñòó áîåâûõ äåéñòâèé. Âû-
çûâàåò öèíè÷íóþ óõìûëêó ðàçìåð ïî-
ëèãîíà, òåððèòîðèè, ãäå âñå ñëó÷èòñÿ,
� ÷òî-òî îêîëî 6500 x 3500 êì. Òàê è
âèæó áëóæäàþùèå ïÿòåðêè, óñòàëî
áðåäóùèå ïî áåçëþäíûì ïðîñòîðàì â
ïîèñêàõ æèâîé äóøè, ñâîåé ëè, âðà-
æåñêîé - óæå âñå ðàâíî, ëèøü áû ëþäè.
Îäèíî÷íàÿ êàìïàíèÿ îáåùàåò ñòàòü
öåïüþ áîåâ è ñòîëêíîâåíèé. Ïðîèãðûø
îäíîé ñõâàòêè íå ðåøàåò ñóäüáó Ðîäè-
íû íè â êîåì ñëó÷àå, âñåãäà ìîæíî ïî-
æåðòâîâàòü ðåãèîíîì, ÷òîáû íàïàñòü
èç äðóãîãî. Ñêîëüêî ïèøó î ïîäîáíûõ
ñèñòåìàõ ñâîáîäíîé ñòðàòåãèè è ïëà-
íèðîâàíèÿ îïåðàöèé, íî âæèâóþ íèêîã-
äà òàê è íå âñòðåòèë. Ìîæåò, íà ýòîò
ðàç óäàñòñÿ? Èòàê, èãðîê, ïðîøåäøèé
êàìïàíèþ, ñòàíîâèòñÿ âïîëíå êîíêó-
ðåíòîñïîñîáíûì, îí íà÷èíàåò íàáè-
ðàòü íîìåð çíàêîìûõ, êîòîðûå, â ñâîþ
î÷åðåäü, òîæå íå â ëàïòè îáóòû, è íà-
÷èíàåòñÿ íàñòîÿùàÿ âîéíà.

ÊÐÓÒÎÉ ÇÀÌÅÑ
Êàê áóäåò èäòè áèòâà, ÷åì îíà ïðèíöè-
ïèàëüíî äåðæèò èãðîêà è ÷òî â íåé óíè-
êàëüíîãî? Âîïðîñû èç îñíîâíûõ. Ïî-
ìèìî ñòàíäàðòíûõ äëÿ ëþáûõ øóòåðîâ

ìÿñíûõ ðåæèìîâ deathmath, ãäå îñíîâ-
íîé çàäà÷åé èãðîêà ÿâëÿåòñÿ áðàòîó-
áèéñòâî êàê òàêîâîå, Soldner ïðåäëà-
ãàåò è íåñêîëüêî èíòåëëåêòóàëüíûõ:
Extract (Äîñòàâêà), Destroy (Óíè÷òî-
æåíèå), Conquest (Çàâîåâàíèå). Ïåð-
âûé ðåæèì ïðåäëàãàåò îäíîé êîìàíäå
âûñòóïèòü â ðîëè, ñêàæåì òàê, ïîõèòè-
òåëåé íåêîé àáñòðàêòíîé öåííîñòè. Èõ
çàäà÷à âîéòè â çîíó, êîíòðîëèðóåìóþ
ïðîòèâíèêîì, äîáðàòüñÿ äî èñêîìîãî
ïðåäìåòà, äîñòàâèòü åãî íà èñõîäíóþ
ïîçèöèþ. Âûñøèé ïèëîòàæ â ýòîì ðå-
æèìå - ïðîèçâåñòè êàê ìîæíî ìåíüøå
øóìà. Soldner âûâîäèò êîìàíäíûå øó-
òåðû íà íîâûé óðîâåíü: ëåñíûå ìàññè-
âû, áîãàòûå óêðûòèÿìè ëàíäøàôòû -
âñå ýòî ïîçâîëÿåò äîáðàòüñÿ äî öåëè
ïðàêòè÷åñêè íåçàìå÷åííûì. Åñëè âàñ
õîòü êðàåì çàñòàëî ïèîíåðñêîå
äåòñòâî è âàì óäàëîñü ïîó÷àñòâîâàòü
â çàðíèöàõ è ïðî÷èõ èãðèùàõ, âû
äîëæíû çíàòü, ÷òî ëåñ � ýòî ïðîñòî
ñêîïèùå ãëþêîâ è ìîðîêîâ. Çà êàæ-
äûì êóñòîì ìåðåùèòñÿ âðàã, ïðè êàæ-
äîì õðóñòå âçäðàãèâàåøü. Íà ñêðèí-
øîòàõ ìû âèäèì íåâåðîÿòíî ðåàëèñ-
òè÷íûé ëåñ, êîìàíäå, ïðèçâàííîé íå
äîïóñòèòü êðàæè öåííîãî ïðåäìåòà,
ïðèäåòñÿ ïîïîòåòü, ïðî÷åñûâàÿ åãî
îêðåñòíîñòè. Ðåæèì Extract äåëèòñÿ
íà ñëåäóþùèå âàðèàíòû: Assault,
Hostage Rescue, VIP Assassination,
Capture the Flag. Ïîñëåäíèé, âñåì õî-
ðîøî èçâåñòíûé CTF, òîëüêî â ñèáèðñ-
êèõ ñóãðîáàõ. Hostage Rescue åñòü íè
÷òî èíîå, êàê ñïàñåíèå çàëîæíèêîâ.
Äåðçêàÿ îïåðàöèÿ â òûëó âðàãà, ñ çà-
ïóòûâàíèåì ñëåäîâ è íûðÿíèåì ìîð-
äîé â ñíåã ïðè çâóêå ïðèáëèæàþùèõñÿ
âåðòîëåòîâ. VIP Assassination � ñîïðî-
âîæäåíèå êàêîé-íèáóäü øòàòñêîé

Îäíà èç îñíîâíûõ ôè÷ Soldner � âîçìîæíîñòü ñòàòü ñàìûì
ìîäíûì ñòèëèñòîì ñâîåãî ïåðñîíàæà. Âû íå îãðàíè÷åíû â
âûáîðå íè îðóæèÿ, íè øìîòîê. Çíàåòå, êàê äîëæåí âûãëÿäåòü
èäåàëüíûé ñîëäàò? Íèêòî íå ïîìåøàåò âîïëîòèòü âàì âàøè
çàìûñëû â æèçíü. Èç ïðåäñòàâëåííîãî àññîðòèìåíòà äîëæíî
ïîëó÷àòüñÿ ïîðÿäêà 60000 êîìáèíàöèé. Ñîãëàñèòåñü, ïðè èã-
ðå íà 8 èãðîêîâ øàíñ ïîõîäèòü íà êîãî-òî î÷åíü íåâåëèê.

ÈÍÄÈÂÈÄÓÀËÛ 

Íå ïåðåâåëèñü åùå áîãàòûðè! Íàì òàíê îñòàíîâèòü, êàê ðàç ïëþíóòü!
Îñòàëîñü òåïåðü îñòàíîâèòü ïóëþ îáèæåííîãî òàíêèñòà.
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øèøêè. Ýòè çàäàíèÿ îòëè÷àþòñÿ áî-
ëåå íåðâîçíûì ñòèëåì èãðû. Åñëè
çàëîæíèêè ñëåäóþò çà ñïåöèàëèñ-
òàìè ìîë÷à, îíè çíàþò ñâîå ìåñòî,
òî íàãëûå âèïû ÷óâñòâóþò ñåáÿ õîçÿ-
åâàìè ïîëîæåíèÿ è âñÿêèé ðàç íîðî-
âÿò ïîéòè ïî ñàìîìó äóðàöêîìó è
îïàñíîìó ïóòè, ñ÷èòàÿ ïðèêðûâàþ-
ùèé åãî îòðÿä âåðíûìè áîäèãàðäà-
ìè ãîòîâûìè îòäàòü çà õîçÿèíà è òå-
ëî, è äóøó. Òî æå, ìíå Õîçÿèí ×ó-
êîòêè. Àòàêóþùåé ñòîðîíå äîñòà-
òî÷íî ïðîñòî òèõî ïåðåäâèãàòüñÿ ïî
ìåñòíîñòè, ÷òîáû âû÷èñëèòü ïîäîá-
íûé ýñêîðò. Assassination è Assault -
áîåâûå îïåðàöèè, ãäå ïåðâàÿ òðåáó-
åò õèðóðãè÷åñêîé òî÷íîñòè è ïðîäó-
ìàííîñòè êàæäîãî øàãà, à âòîðàÿ �
ïîëíîãî óíè÷òîæåíèÿ æèâîé ñèëû
ïðîòèâíèêà â çàäàííîì êâàäðàòå. Â
ôîðìàòå Destroy èãðîêó áóäóò ïðåä-
ëàãàòüñÿ ðàçëè÷íûå äåñòðóêòèâíûå
ìåðîïðèÿòèÿ, íàïðèìåð Bomb Run,
êîãäà îäíîé èç ñòîðîí íóæíî îáÿçà-
òåëüíî ÷òî-íèáóäü âçîðâàòü â ñòàíå
ïðîòèâíèêà. À Conquest ïðåäëàãà-
åò çíàêîìîå ñî âðåìåí Battlefield
1942 âåñåëüå ïî çàõâàòûâàíèþ
ôëàãîâ. Òåïåðü ê ñàìîìó èíòåðåñ-
íîìó. Ìóëüòèïëååð ïîëíîñòüþ ïîä-
äàåòñÿ ïåðåêðîéêå ïî æåëàíèþ èã-
ðàþùèõ. Bomb Run ìîæíî óñòðî-
èòü íà äæèïàõ (íå÷òî ïîäîáíîå ìû
âèäåëè â Mobile Forces), à èç CTF
ìîæíî ñäåëàòü Capture the
Helicopter. Ïîïðîáóé, îòáåé âåð-
òóøêó, êîãäà îíà óæå â âîçäóõå! Âñÿ
áðàòâà ùåìèòñÿ ê ìàøèíàì è ðàçú-
ÿðåííî âçìûâàåò â íåáî.

ÒÅÕÍÈÊÓ ËÞÄßÌ!
Ìû çàãîâîðèëè î âåðòîëåòàõ è äæè-
ïàõ. Ñàìîå âðåìÿ ðàññêàçàòü î
ïàðêå âîåííîé òåõíèêè, ïðåäñòàâ-
ëåííîé â óëüòðà-ðåàëèñòè÷íîì øó-
òåðå Soldner. Äåëèòñÿ îíà íà òðè
êàòåãîðèè: íàçåìíàÿ, âåðòîëåòû,
ñàìîëåòû. Ïðè÷åì åñëè â Battlefield
áûëà ïðåäñòàâëåíà òåõíèêà âðåìåí
ÂÎÂ è ìåñòíàÿ àâèàöèÿ íå ïîðàæà-
ëà ñâîåé ñêîðîñòüþ, òî Soldner ìî-
æåò ïîõâàñòàòüñÿ òàêèìè ñâåðõçâó-
êîâûìè ïòè÷êàìè, êàê Ñó-37 è F-18
Hornet. È ýòî øóòåð, êîëè âû åùå íå
çàáûëè. Òåõíèêà ñäåëàíà ïî íàñòî-

Ñêðèíøîò, êîíå÷íî, íå ïëîõ, íî îáðàòèòå
âçîð íà ìîäåëü ñïðàâà � âûëèòûé Polosatiy!
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Êðàñîòà-òî êàêàÿ,
ìàìà ðîäíàÿ!

Ïî ïàìÿòíèêó ñòðåëÿòü áåç
òîëêó � îí áðîíçîâûé!

ÿùèì ÷åðòåæàì è èìååò âñå ïðåèìó-
ùåñòâà è íåäîñòàòêè ðåàëüíûõ ïðîòî-
òèïîâ. Òåõíèêà ìîæåò çàõâàòûâàòüñÿ,
âçðûâàòüñÿ, ëîìàòüñÿ, ÷èíèòñÿ, ïîêó-
ïàòüñÿ è ïðîäàâàòüñÿ. Ôàíàòû âîåí-
íîé òåõíèêè ïîíåìíîãó ñõîäÿò ñ óìà,
ïîñåùàÿ ñàéò èãðû. Îíè èçëèâàþòñÿ
íà ôîðóìàõ, óìîëÿÿ âñòàâèòü â èãðó òó
èëè èíóþ ìîäåëü, ïîäêðåïëÿÿ ñâîè
ïðîñüáû ôîòîãðàôèÿìè 800*600. Ðå-
äàêòîðû ñàéòà ïîòàêàþò áåçóìöàì,
êàæäûé äåíü îáíîâëÿÿ íîâîñòè, ãäå
ñîîáùàåòñÿ î âñå íîâûõ âîåííûõ åäè-
íèöàõ. Áîëüøîå âíèìàíèå óäåëåíî
ñîâðåìåííîé îòå÷åñòâåííîé òåõíèêå.
Îòðàäíî îñîçíàâàòü, ÷òî íåäàðîì
ìåñòîì êîíôëèêòà âûáðàíà èìåííî
ýòà ÷àñòü ñóøè, õîòÿ áû ïîòîìó, ÷òî

ðàçðàáîò÷èêè ïðîñòî íå ìîãëè èãíîðè-
ðîâàòü õàðàêòåðèñòèêè íàøèõ ìàøèí.
À òî, ÷òî íàøèõ íåïîáåäèìûõ æåëåç-
íûõ ìàõèí íåëüçÿ áîëüøå íèãäå óâè-
äåòü, êðîìå ñîáñòâåííîé ñòðàíû (â îò-
ëè÷èå îò òåõ æå àìåðèêàíñêèõ) � òî íå
íàì ðåøàòü. 

ÆÅËÅÇÎ ÅÑÒÜ?
Ñòâîëîâ â èãðå ïðåäñòàâëåíî íà öåëûé
ñïðàâî÷íèê. È èíôîðìàöèè íå ìåíü-
øå. Ëþáèòåëè ìèëèòàðèñòñêèõ øòó÷åê
îïÿòü â ýêñòàçå. Âåäü ýòî ñàìàÿ âúåä-
ëèâàÿ è äîòîøíàÿ ïóáëèêà. Èìåííî èç-
çà íåå, èç-çà ýòèõ äîìîðîùåííûõ çíà-
òîêîâ, çà÷àñòóþ îòêëàäûâàþò èãðû,
âèäÿ íà ôîðóìå áîëüøóùåå çàìå÷à-
íèå: À Â ÈÃÐÅ ÍÅÏÐÀÂÈËÜÍÎ ÑÄÅ-

ËÀÍ ÀÊ-47, ÍÅ ÏÎÊÓÏÀÉÒÅ ÈÃÐÓ!!!!!
Ìîäåëè îðóæèÿ âûëèçàíû äî ìåëü÷àé-
øèõ äåòàëåé. Íà ðàññòîÿíèè äâóõ èã-
ðîâûõ êèëîìåòðîâ â áèíîêëü îò÷åòëè-
âî âèäíî, ÷òî è ó êîãî â ðóêàõ. Æåëåçà
â èãðå íàñ÷èòûâàåòñÿ áîëüøå 70 åäè-
íèö. Êàê â ýòîì âñåì ðàçîáðàòüñÿ, ÿ
ñåáå ñëàáî ïîêà ïðåäñòàâëÿþ. Íî
áîëüøå � íå ìåíüøå, êàê âñåãäà ãîâî-
ðèë íàø ïðåïîäàâàòåëü ïî àëãåáðå,
âûâîäÿ â ÷åòâåðòè òðîéêó. Òîëüêî íåì-
öû ìîãëè ñäåëàòü òàêîé ðåàëèñòè÷íûé
øóòåð, îíè âñåãäà îòíîñèëèñü ê îðó-
æèþ ñ ïèåòåòîì. Òàê ÷òî ïóñêàé ñâîþ
ëþáîâü êî âñåìó ñìåðòîíîñíîìó îíè
âûïëåñêèâàþò â èãðàõ, âàì òàê íå êà-
æåòñÿ? Òåì áîëåå, ýòî ó íèõ íåïëîõî
ïîëó÷àåòñÿ.

Êàê äåâ÷îíêó, ê ãðóäè îí ïðèæàë ëåäåíÿùóþ
ñòàëü àâòîìàòà...

Ìû, ïàðàøþòèñòû, � íàðîä ìóñêóëèñòûé,
íàñ íå çàìàíèøü â ìîðñêóþ ïåõîòó!

Òðè òàíêèñòà, òðè âåñåëûõ äðóãà �
ýêïèàæ ìàøèíû áîåâîé.

Äåéñòâèå èãðû ïðîèñ-
õîäèò â 2010 ãîäó. Äëÿ
ïðèäàíèÿ ãëàâíîìó
ãåðîþ èíäèâèäóàëü-
íîñòè âîçìîæåí âû-
áîð èç 60000 êîìáè-
íàöèé. Èçíè÷òîæàòü
ïðîòèâíèêîâ ïðåäëà-
ãàåòñÿ àðñåíàëîì, êî-
òîðûé ñîñòîèò áîëåå
÷åì èç 60 ïóøåê.
Ðàçúåçæàòü ïî ìåñò-
íîñòè ìîæíî íà ëþáîé
èç 70 ïðåäñòàâëåííûõ
òà÷åê. Ðåøèëè ïðîéòè
èãðó â îäèíî÷íîì ðå-
æèìå? Èçâîëüòå âû-
ïîëíèòü 250 ìèññèé.
Ïî LAN è Èíòåðíåò
âîçìîæíà èãðà ñ ïîä-
äåðæêîé äî 32 èãðî-
êîâ. Ñïåöèàëüíûå
ñåðâåðû ïîòÿíóò îðäû
èç 128 òóøåê.

ÂÑÅ Î ÍÅÌ





ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

Â
Àìåðèêå Headhunter ñ÷è-
òàþò íåñ÷àñòíîé æåðò-
âîé îáñòîÿòåëüñòâ � íà
Dreamcast òàì â íåå

ñûãðàòü òîëêîì íå óñïåëè, à
ðåëèç äëÿ PS2 íàïðî÷ü ïðîâà-
ëèëà Acclaim, íå ñíàáäèâøàÿ
äîëæíîé ðåêëàìíîé êàìïàíè-
åé êðîõîòíûé òèðàæ èãðû. Ìû
íå àìåðèêàíöû: áëàãîäàðÿ
îñîáåííîñòÿì ìåñòíîãî èãðî-
âîãî ðûíêà ðîññèéñêèå îáëà-
äàòåëè äî ñèõ ïîð íå âûøåä-
øåé èç ìîäû Dreamcast ïðåê-
ðàñíî çíàêîìû ñ ïðèêëþ÷åíè-
ÿìè Äæåêà Óýéäà (Jack Wade)
� è íå èñêëþ÷åíî, ÷òî ïðîäîë-
æåíèå èñòîðèè «Îõîòíèêà çà
ãîëîâàìè» íàøè ãåéìåðû
æäóò äàæå ñèëüíåå, íåæåëè
èõ ñîáðàòüÿ ïî òó ñòîðîíó
çåìíîãî øàðà.

Ïðè ýòîì ÿçûê íå ïîâåðíåòñÿ íàçâàòü
ïåðâóþ Headhunter ýïîõàëüíûì øå-
äåâðîì èëè îáÿçàòåëüíîé ê îçíàêîì-
ëåíèþ èãðîé, ñîâñåì íåò. Ýòî ïðîñòî
íåïëîõàÿ, ìåñòàìè îðèãèíàëüíàÿ âà-
ðèàöèÿ íà òåìó stealth action, îòäåëü-
íûìè àñïåêòàìè ãåéìïëåÿ íàïîìèíàþ-
ùàÿ Metal Gear Solid. Ñõîäñòâà ñ áëîê-
áàñòåðîì îò Konami äîáàâëÿåò è ÿâ-
íàÿ ïðåäðàñïîëîæåííîñòü àâòîðîâ
Headhunter ê êèíåìàòîãðàôè÷íûì ñþ-
æåòíûì ðîëèêàì, ðàññêàçûâàþùèì
ñëîæíóþ è çàïóòàííóþ èñòîðèþ (çäåñü
êîìàíäó Amuse ñòåñíÿë ðàçâå ÷òî
áþäæåò ïðîåêòà, êóäà áîëåå ñêóäíûé,
íåæåëè ó ñîòðóäíèêîâ Õèäåî Êîäçè-
ìû). Â ëþáîì ñëó÷àå, Äæåê Óýéä îêà-
çàëñÿ äàëåêî íå õóäøèì èç ïðåòåíäåí-
òîâ íà òðîí Ñîëèäà Ñíåéêà � è óæ òî÷-
íî íå õóæå òâåðäîëîáîãî Ñýìà Ôèøå-
ðà. Ìåíåäæåðû Sega ýòî, ê ñ÷àñòüþ,
âîâðåìÿ ïîíÿëè è áåç îñîáûõ êîëåáà-
íèé äàëè «çåëåíûé ñâåò» ïðÿìîìó ñèê-
âåëó. Ôàêò îäíîâðåìåííîãî âûõîäà
Headhunter: Redemption íà äâóõ íàèáî-
ëåå ïîïóëÿðíûõ ñîâðåìåííûõ ïðèñòàâ-
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êàõ ïîçâîëÿåò íàäåÿòüñÿ, ÷òî õîòÿ áû
íà ýòîò ðàç èãðó ñìîãóò îöåíèòü âñå
òå, êîìó îíà ïðåäíàçíà÷àåòñÿ.

ÏÐÀÂÎÑÓÄÈÅ ÏÎ ÓÝËËÑÓ
Ñþæåò Headhunter âðàùàëñÿ âîêðóã
ðàññëåäîâàíèÿ óáèéñòâà Êðèñòîôå-
ðà Øòåðíà, ìèëëèîíåðà è îñíîâàòåëÿ
îðãàíèçàöèè ïî ïîääåðæàíèþ ïðàâî-
ïîðÿäêà Anti-Crime Network; ïàðàë-
ëåëüíî Äæåê ñïðàâëÿëñÿ ñ àìíåçèåé,
øàã çà øàãîì âîññòàíàâëèâàÿ êàðòè-
íó ñâîåãî ïðîøëîãî, � â ðåçóëüòàòå
æå âñå âûëèëîñü â ïðåäîòâðàùåíèå
íåñëûõàííîãî ïî ñâîåé äåðçîñòè
ïðåñòóïíîãî ïëàíà â îáëàñòè ãåííîé
èíæåíåðèè è, êàê ñëåäñòâèå, ñïàñå-
íèå âñåé öèâèëèçàöèè îò îïàñíåéøå-
ãî âèðóñà «Êðîâàâàÿ Ìåðè». ×åðíûé
ðûíîê ÷åëîâå÷åñêèõ îðãàíîâ, êîíòðà-
áàíäíûå ïîñòàâêè îðóæèÿ, âûñîêî-
òåõíîëîãè÷íûå ãàäæåòû, ãëîáàëüíûå
çàãîâîðû � äîáðîòíûé íàó÷íî-ôàí-
òàñòè÷åñêèé àíòóðàæ, íà ôîíå êîòî-
ðîãî íå òåðÿëñÿ òåìíî-î÷êàñòûé ìà-
÷î, âåäóùèé ëè îãîíü ïî ïðåâîñõîäÿ-
ùèì ñèëàì îòíþäü íå óñëîâíîãî ïðî-
òèâíèêà èëè ì÷àùèéñÿ ïî øîññå íà

âåðíîì ìîòîöèêëå ïîä ðàñêàòû áðà-
âóðíîãî ñèìôîíè÷åñêîãî ñàóíäòðå-
êà. Ïîíÿòíî, â îáùåì, îòêóäà íîãè
ðàñòóò ó àêåëëîâñêîãî ïðîåêòà Axle
Rage. Äëÿ íîâîé èãðû ñöåíàðèñòû
îïÿòü æå ïîðàáîòàëè íà ñîâåñòü:
äåéñòâèå Headhunter: Redemption
ïðîèñõîäèò îêîëî äâàäöàòè ëåò ñïóñ-
òÿ, ê âëàñòè ïðèøåë íåêèé «Ðåæèì», à
îáùåñòâî îêîí÷àòåëüíî ðàçäåëè-
ëîñü ïî óýëëñîâñêîé ìîäåëè èç «Ìà-
øèíû âðåìåíè»: ñóùåñòâóåò «âåðõíèé
ãîðîä» (Above) � ñïëîøü èç ïîáëåñ-
êèâàþùèõ íà ñîëíûøêå íåáîñêðå-
áîâ, ãäå æèâóò âðîäå áû áëàãîïîëó÷-
íûå ñ÷àñòëèâ÷èêè, è «íèæíèé ãîðîä»
(Below) � ìðà÷íûå òðóùîáû, êóäà
ñîãíàíû ïðåñòóïíèêè è ïðî÷èé ñáðîä.
Îáå ïîëîâèíêè ìåãàïîëèñà íàõîäÿò-
ñÿ â ñèìáèîçå, ìåæäó íèìè ïðî÷íî
íàòÿíóòû íèòî÷êè ñâÿçåé, â òîì ÷èñëå
è ïðîòèâîçàêîííûõ. Ïîñòàðåâøèé
Äæåê Óýéä ïî-ïðåæíåìó íîñèòñÿ íà
ñâîåì ìîòîöèêëå ïî áëàãîóñòðîåí-
íûì ôðèâåÿì è çàõëàìëåííûì òðóùî-
áàì, âåðøà ïðàâîñóäèå � íî òåïåðü
åìó ïîìîãàåò «òðóäíûé ïîäðîñòîê»
Ëèçà Èêñ (Leeza X), áûâøàÿ «óëè÷-

íàÿ êðûñà», äåâóøêà, âûðó÷åííàÿ èì
èç êàêîé-òî ñåðüåçíîé ïåðåäðÿãè.
Óýéä è åãî òàòóèðîâàííàÿ ïðîòåæå
ðàññëåäóþò ñëó÷àé êîíòðàáàíäû
îðóæèÿ è áóíò â èñïðàâèòåëüíîé êî-
ëîíèè � êàê âîäèòñÿ, ýòî ïðèâåäåò èõ
ê øîêèðóþùèì îòêðûòèÿì ñ äàëåêî
èäóùèìè ïîñëåäñòâèÿìè. Êàê è â îðè-
ãèíàëüíîé èãðå, áîëüøîå ñëåäóåò çà
ìàëûì, è äîñòàòî÷íî îáûäåííûå,
ïóñòü è êðóïíûå ïðàâîíàðóøåíèÿ ïðè
áëèæàéøåì ðàññìîòðåíèè îêàçûâà-
þòñÿ çâåíüÿìè ëåäåíÿùåãî äóøó ïëà-
íà ïîèñòèíå ãèãàíòñêèõ ìàñøòàáîâ.
Âñåãî-òî è äåëîâ, ÷òî ðàñïóòàòü âñþ
ïðèõîòëèâóþ öåïî÷êó, âîçäàòü ïî
çàñëóãàì âèíîâíûì è íå óêðàñèòü ñâî-
èìè ãîëîâàìè ñòåíó íàä êàìèíîì
ãëàâíîãî çëîäåÿ. Çâó÷èò ãîðàçäî ïðî-
ùå, ÷åì äåëàåòñÿ.

À ÃÄÅ ÓÄÀÐ Â ÊÎÐÏÓÑ?
Åñëè âû âèäåëè Headhunter äëÿ PS2,
òî ñ óïðàâëåíèåì â Redemption îñâî-
èòåñü ìîìåíòàëüíî: Äæåê è Ëèçà îá-
ëàäàþò òåì æå íàáîðîì áàçîâûõ
äâèæåíèé: îíè ñòðåëÿþò, ïðèãèáàþò-
ñÿ, äåëàþò îòêàòû â ñòîðîíó, ïðèæè-
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Õðåñòîìàòèéíîå íàáëþäåíèå èç-çà óãëà çà íè÷åãî íå ïîäîçðåâàþùèì âðàæåñêèì ÷àñîâûì �
íó êàêîé stealth action íûí÷å îáõîäèòñÿ áåç ýòîé öåííîé âîçìîæíîñòè?
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ìàþòñÿ ñïèíàìè ê ñòåíàì, ìîãóò âû-
ñîâûâàòüñÿ çà óãîë è ïîëèâàòü íåïðè-
ÿòåëÿ ñâèíöîì èç ýòîãî ïîëîæåíèÿ. Â
ðåæèìå ïðèöåëèâàíèÿ àâòîìàòè÷åñ-
êàÿ ñèñòåìà íàâåäåíèÿ ñàìà âûáåðåò
íàèáîëåå ïðåäïî÷òèòåëüíóþ ñ åå òî÷-
êè çðåíèÿ ìèøåíü (îáû÷íî ýòî ñàìûé
áëèçêèé âðàã): íàæèìàÿ ñîîòâåòñòâó-
þùóþ êíîïêó, âû ìîæåòå «ïðîãíàòü»
ïåðåêðåñòüå ïðèöåëà ïî îñòàëüíûì
ïðîòèâíèêàì èëè ïîäâåðæåííûì ðàç-
ðóøåíèþ îáúåêòàì, íàõîäÿùèìñÿ
ïîáëèçîñòè. Ïîëåçíàÿ íîâèíêà â âèäå
êðåïÿùåéñÿ íà î÷êè ñèñòåìû IRIS
(Interactive Realtime Information
Scanner), íåïðåðûâíî ïîëó÷àþùåé
èíôîðìàöèþ îá îêðóæàþùåì ìèðå,
ïî çàïðîñó ïðåäîñòàâëÿåò äàííûå î
ëþáîì ïðåäìåòå â çîíå ïðÿìîé âèäè-
ìîñòè ãåðîÿ. Â ñàìîì íà÷àëå èãðû
íàì äîñòàåòñÿ ðîëü Ëèçû, ñîñêàêèâà-
þùåé ñ Äæåêîâà ìîòîöèêëà è ïðîê-

ðàäûâàþùåéñÿ â êèøàùèé âðàãàìè
ñêëàä. Óýéä óêàòûâàåò íà ïîèñêè êà-
êèõ-òî óëèê, à äåâóøêà ïðèñòóïàåò ê
«çà÷èñòêå» ïîìåùåíèÿ � òóò èãðîêó
ïðèäåòñÿ ïðîäåìîíñòðèðîâàòü çíà-
êîìñòâî ñ àçàìè stealth-ãåéìèíãà è
ïîïðàêòèêîâàòüñÿ â ïðèöåëüíîé
ñòðåëüáå íàïåðåãîíêè ñ âðàãàìè. Ëè-
çà ïðåäâèãàåòñÿ ÷óòü áîëåå áîéêî,
÷åì Äæåê â ïðèêâåëå, çíàêîìàÿ êàð-
òà â ïðàâîì âåðõíåì óãëó ýêðàíà ïî-
ìîæåò íå çàïëóòàòü, à îáîéìû ñ ïàò-
ðîíàìè è àïòå÷êè íà ïåðâûõ ïîðàõ
ðàçáðîñàíû ïî óðîâíÿì âåñüìà ùåä-
ðî. Áûëî áû ñîâñåì âåëèêîëåïíî, åñ-
ëè á ïåðñîíàæè èìåëè â ñâîåì àðñå-
íàëå ïàðó-òðîéêó ðóêîïàøíûõ ïðèå-
ìîâ � â ïåðâîé èãðå ñèëüíî íàïðÿãàëà
íåîáõîäèìîñòü îòñòðåëèâàòüñÿ îò
êîëîøìàòÿùèõ âàñ â óïîð ïðîòèâíè-
êîâ âìåñòî òîãî, ÷òîáû ðàñêèäàòü èõ
õîðîøî ïîñòàâëåííîé êîìáî-ñåðèåé

Ïîäðîáíîñòåé îòíîñèòåëüíî ïðîèñõîäÿùèõ â Redemption
ñîáûòèé íåìíîãî, îäíàêî óæå èçâåñòíî î íåêîåé Îïïîçè-
öèè, ñîñòîÿùåé èç áûâøèõ óçíèêîâ èñïðàâèòåëüíîé êî-
ëîíèè, à íûíå áåãëåöîâ («ìèãðàíòîâ» èëè «ìèãîâ» ïî ïî-
ëèöåéñêîé êëàññèôèêàöèè), íàëàäèâøèõ ñâÿçè ñ èíîñò-
ðàííûìè òåððîðèñòè÷åñêèìè ãðóïïàìè è ñòðîÿùèõ ïëà-
íû ïî çàõâàòó âëàñòè ó ïðàâèòåëüñòâà «âåðõíåãî ãîðîäà».
Àâòîðû ïðèçíàþòñÿ, ÷òî â ðàáîòå íàä ñöåíàðèåì âäîõ-
íîâëÿëèñü òâîðåíèÿìè ðåæèññåðà Ïîëà Âåðõîâåíà («Ðî-
áîêîï») è êîìèêñèñòà Ôðýíêà Ìèëëåðà («Batman: The
Return of Dark Knight»).

ÌÅÆÄÓÍÀÐÎÄÍÛÉ ÒÅÐÐÎÐ

ÁÛËÎ ÁÛ ÂÅËÈÊÎËÅÏÍÎ, ÅÑËÈ Á ÏÅÐÑÎÍÀÆÈ
ÈÌÅËÈ Â ÑÂÎÅÌ ÀÐÑÅÍÀËÅ ÏÀÐÓ-ÒÐÎÊÓ ÐÓÊÎ-
ÏÀØÍÛÕ ÏÐÈÅÌÎÂ � Â ÏÅÐÂÎÉ ÈÃÐÅ ÑÈËÜÍÎ
ÍÀÏÐßÃÀËÀ ÍÅÎÁÕÎÄÈÌÎÑÒÜ ÎÒÑÒÐÅËÈÂÀÒÜÑß
ÎÒ ÊÎËÎØÌÀÒßÙÈÕ ÂÀÑ Â ÓÏÎÐ ÏÐÎÒÈÂÍÈÊÎÂ.

Amuse íåîæèäàííî ïîêàçàëà ñåáÿ êîìàíäîé, ñïîñîáíîé âûäàòü
ïðîåêò ñ âåñüìà ñèëüíûì ãðàôè÷åñêèì èñïîëíåíèåì.
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Íåçàìåòíûå âçãëÿäó âðàãè
âñåãäà âèäíû íà ýêðàíå ðàäàðà.

Âñå îãíåñòðåëüíîå îðóæèå â
èãðå � íîâîå, ïîâòîðîâ íå áóäåò.

à-ëÿ Ñîëèä Ñíåéê; â âèäåííîé íàìè
äåìî-âåðñèè Redemption òàêîâûõ
óäàðîâ âñå åùå íå èìåëîñü. Îò÷åãî-
òî Sega ðåâíîñòíî îõðàíÿåò ôè-
íàëüíûé âàðèàíò èãðû, è ïðîâåðèòü,
êàê òàì îáñòîÿò äåëà ñ êóëà÷íûìè
ñõâàòêàìè, íå ïðåäñòàâëÿåòñÿ âîç-
ìîæíûì. Òàêæå íåïîíÿòíî, èñïðàâ-
ëåíî ëè óòîìèòåëüíî äëèííîå âðåìÿ
çàãðóçîê: íà âûñòàâêå E3 ìû íàáëþ-
äàëè ýêðàí «Now loading» ìèíóòû ïî
÷åòûðå êðÿäó, à ýòî, ñîãëàñèòåñü,
äåéñòâóåò íà íåðâû äàëåêî íå ëó÷-
øèì îáðàçîì. Âðåìåíà ïðèñòàâîê ñ
îäíîñêîðîñòíûì CD-ROM äàâíî êà-
íóëè â Ëåòó, ðàçðàáîò÷èêè îñâîèëè
òåõíîëîãèè ñèíõðîííîé ïîäãðóçêè
äàííûõ, è çàñòàâëÿòü ãåéìåðîâ
âñïîìíèòü õóäøèå ìîìåíòû îáùå-
íèÿ ñ Sega CD ñîâåðøåííî íè ê ÷åìó.
Íå ñ÷èòàÿ ýòèõ «ìåëî÷åé», ìû îñòà-
ëèñü äîâîëüíû ïîêàçàííûì: äåìî îá-
ëàäàëî íåìàëûì ïîòåíöèàëîì, êîòî-
ðûé ñîòðóäíèêè Amuze íàâåðíÿêà

ñóìåþò ðàçâèòü (èëè óæå ñóìåëè,
ó÷èòûâàÿ áëèçêóþ äàòó âûõîäà?)
äîëæíûì îáðàçîì � íàëèöî áûëè âñå
çàäàòêè êà÷åñòâåííîé èãðû â âèäå
óäîáíîé ìîäåëè óïðàâëåíèÿ, àäåê-
âàòíîé êàìåðû ñ îáçîðîì îò òðåòüå-
ãî ëèöà, â ìåðó ðàçóìíûõ ïðîòèâíè-
êîâ è óðîâíåé, âûñòðîåííûõ ñ ïîíè-
ìàíèåì äåëà. 

ÈÍÒÅÐÅÑÍÎÅ ÊÈÍÎ
Â òèòðàõ èãðû Äæîí Êðîêíç ñîâåð-
øåííî çàñëóæåííî íàçâàí íå ïðîñ-
òî ïðîäþñåðîì, à åùå è ðåæèññå-
ðîì: êîìàíäà ðàçðàáîò÷èêîâ
Headhunter: Redemption ïî ïðåæíå-
ìó ïðåäïî÷èòàåò â êà÷åñòâå îáðàç-
öà äëÿ ïîäðàæàíèÿ ñþæåòíî íàñû-
ùåííûé Metal Gear Solid áîëåå îðè-
åíòèðîâàííîìó íà ãåéìëåé Splinter
Cell. È õîòÿ èñòîðèÿ Äæåêà è Ëèçû
ïîçâîëÿåò âîïëîòèòü ðàçëè÷íûå èã-
ðîâûå ðåæèìû âïëîòü äî ãîíîê íà
ìîòîöèêëàõ, ïîìèìî íèõ â èãðå íàé-

äåòñÿ ìåñòî äëÿ çàêðó÷åííîé ñöå-
íàðíîé èíòðèãè, ðàññêàçàòü êîòî-
ðóþ ïî ñèëàì òîëüêî íàñòîÿùåìó
ðåæèññåðó. Íà êèíåìàòîãðàôè÷-
íîñòü ïðîèñõîäÿùåãî ðàáîòàåò
âñå: îñîáàÿ ðàññòàíîâêà âèðòóàëü-
íûõ êàìåð; îïòè÷åñêèå ýôôåêòû
ñãëàæèâàíèÿ èçîáðàæåíèÿ, ïðèäàþ-
ùèå è áåç òîãî êà÷åñòâåííîé ãðàôè-
êå ñõîäñòâî ñ «ïðèëèçàííûìè» â
ïðîöåññå ïîñò-îáðàáîòêè êàäðàìè
ìîäíûõ áëîêáàñòåðîâ; íå ïîñëåä-
íþþ ðîëü èãðàåò è ñàóíäòðåê îò
êîìïîçèòîðà Ðèøàðà Æàêà (Richard
Jacques, íà åãî ñ÷åòó ìóçûêà Sonic
Blast, Sonic R è îðèãèíàëüíîé
Headhunter), èñïîëíåííûé íàñòîÿ-
ùèì ñèìôîíè÷åñêèì îðêåñòðîì.
Ïîêà ñîçäàåòñÿ âïå÷àòëåíèå, ÷òî
ïðîåêò çàñëóæèâàåò ñàìîãî ïðèñ-
òàëüíîãî âíèìàíèÿ. Îïðàâäàåò ëè
îí îêàçàííîå äîâåðèå? ×èòàéòå îá-
çîð â îäíîì èç áëèæàøèõ íîìåðîâ
æóðíàëà.

Íà âîïðîñ î ñþæåòíûõ ñâÿçÿõ îáåèõ ÷àñòåé Headhunter îòâå÷àåò Äæîí Êðîêíç (John
Kroknes), èñïîëíèòåëüíûé ïðîäþñåð è ðåæèññåð: «Îïðåäåëåííàÿ ñâÿçü çàêëþ÷àåòñÿ óæå
â òîì, ÷òî ïðèìåðíî ïîëîâèíó âòîðîé èãðû âû áóäåòå óïðàâëÿòü Äæåêîì. Ñ äðóãîé
ñòîðîíû, â ìèðå Headhunter ìíîãî ÷åãî ïðîèçîøëî çà äâà äåñÿòèëåòèÿ... Ìû ïëàíèðóåì
ïðèâëå÷ü ê èãðå íîâè÷êîâ, à ýòî îçíà÷àåò, ÷òî íå ñòîèò ïåðåãðóæàòü ñîáûòèéíóþ ÷àñòü
ñëèøêîì ÷àñòûìè îòñûëêàìè ê âåùàì, èìåâøèì ìåñòî â ïðèêâåëå».

ÑËÎÂÎ ÏÐÎÄÞÑÅÐÓ AMUZE

Ïîìèìî æèâûõ âðàãîâ íà óðîâíÿõ âðåìÿ îò
âðåìåíè âñòðå÷àþòñÿ õèòðîóìíûå ëîâóøêè.

Çàáóäüòå î Íèîáå è Òðèíèòèç «Ìàòðèöû»! Ëèçà �
íîâûé ýòàëîí «ìðà÷íîé äåâóøêè â òåìíûõ î÷êàõ».

Ñïåöèàëüíûå ýôôåêòû ðàçìûòèÿ èçîáðàæåíèÿ
äîáàâëÿþò ðåàëèñòè÷íîñòè ïåðñïåêòèâå.

Ðåæèññåð ïðîëèâàåò
ñâåò íà ïðîèñõîæäåíèå
ãëàâíîé ãåðîèíè: «Â
øåñòü ëåò ýòà äåâóøêè
ïåðåæèëà ñåìåéíóþ
òðàãåäèþ, ïîñëå êîòî-
ðîé åå îïåêàëè íà
«ôåðìå ïî ïðîèçâîä-
ñòâó ãðàæäàí» (citizen
farm), îòêóäà îíà, 
ïðèðîæäåííàÿ áóíòàð-
êà, ñáåæàëà â «íèæíèé
ãîðîä». Â èãðå ìû âè-
äèì åå äâàäöàòèïÿòè-
ëåòíåé, çàêàëåííîé
æèçíüþ â òðóùîáàõ,
ðàññóäèòåëüíîé è ñåê-
ñóàëüíîé. Îíà óìååò
îòëè÷àòü õîðîøåå îò
ïëîõîãî, öåíèò îòêðî-
âåííîñòü è äåéñòâóåò
ïî ñïðàâåäëèâîñòè.
Îäíèì ñëîâîì, Äæåêó ñ
íàïàðíèöåé ïîâåçëî».

ÏÐßÌÀß ÐÅ×Ü
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Å
ñëè çàäóìàòüñÿ, ìîæíî
òèõî ñîéòè ñ óìà. È âñå-
òàêè çàäóìàéòåñü: âû ÷è-
òàåòå ïðåâüþ èãðû, îá-

çîð êîòîðîé âèäåëè íà ñòðàíè-
öàõ ýòîãî æå æóðíàëà âñåãî
íåñêîëüêî ìåñÿöåâ íàçàä. Êî-
íå÷íî, õîäèëè ñëóõè, ÷òî
«Àêåëëà» çàìûøëÿåò ÷òî-òî
ýäàêîå. Íî òî ñëóõè. À êàê ïðè-
êàæåòå ñîõðàíèòü çäðàâûé
ðàññóäîê, êîãäà âàì ñîîáùà-
þò, ÷òî â íåäðàõ êîìïàíèè
âîâñþ êèïèò ðàáîòà íàä «Êîð-
ñàðàìè II»? «Îïÿòü?», � òîëüêî
è ñìîã âûäàâèòü èç ñåáÿ ÿ�

ÏÎÊÎÉ ÍÀÌ 
ÒÎËÜÊÎ ÑÍÈÒÑß
Êàê ìû âñå ïîìíèì, ãëàâíàÿ èãðà
2003 ãîäà îò «Àêåëëû» íàçûâàëàñü
«Ïèðàòû Êàðèáñêîãî ìîðÿ». Äåëà-
ëàñü îíà ñîâìåñòíî ñ êîìïàíèåé
Disney è ïîòîìó ñòàëà íå ñîâñåì
òåì, ÷åãî æäàëè ôàíàòû ñåðèàëà.
Åñëè ñïðîñèòå ìåíÿ, ÿ óâåðåí, ÷òî
íèêàêîãî âîçìóùåíèÿ íå áûëî áû,
åñëè áû òà æå ñàìàÿ èãðà íàçûâà-
ëàñü ïðîñòî «Êîðñàðû II». Òîãäà îá-
âèíèòü âî âñåì àìåðèêàíöåâ, ðàçâ-
ðàùàþùèõ ñâîèìè ãðÿçíûìè äåíüãà-
ìè íàøèõ òàëàíòëèâûõ ðàçðàáîò÷è-
êîâ, áûëî áû íåëüçÿ, àìåðèêàíîôî-
áû ïðîäîëæàëè áû ìèðíî ñæèãàòü
çâåçäíî-ïîëîñàòûå ó ñåáÿ íà êóõ-

íÿõ, à âñå îñòàëüíûå ñïîêîéíî èãðà-
ëè áû â äîëãîæäàííûé õèò îò «Àêåë-
ëû». Íî ñóäüáà ðàñïîðÿäèëàñü èíà-
÷å. È íàðîä ñòàë òðåáîâàòü èãðó â
òîì âèäå, â êàêîì îíà äîëæíà áûëà
áûòü èçíà÷àëüíî: ÷èñòóþ è íåïîðî÷-
íóþ, íå èñïîð÷åííóþ òëåòâîðíûì
èìïåðèàëèñòè÷åñêèì âëèÿíèåì. Ïî
ñ÷àñòëèâîìó ñòå÷åíèþ îáñòîÿ-
òåëüñòâ â «Àêåëëå» ðàáîòàþò ïîòðÿ-
ñàþùå ëîÿëüíûå ê ñâîèì ïîêëîííè-
êàì ëþäè. «Âû õî÷èòå âòîðûõ «Êîð-
ñàðîâ»? Èõ åñòü ó íàñ!» (òåïåðü óæå
äâå øòóêè � Ïðèì. Î.Ê.).
Èòàê, «Êîðñàðû II» � ýòî ïðîåêò
òîëüêî äëÿ ñâîèõ (äëÿ Ðîññèè, òî
áèøü). Íèêàêîãî Äèñíåÿ, íèêàêèõ
ãðÿçíûõ áóðæóèíñêèõ äåíåã, íèêà-
êîãî Äæîííè Äåïïà. Ïðè ýòîì èãðà
äåëàåòñÿ ïðåæäå âñåãî äëÿ ôàíà-
òîâ ñåðèàëà, òî åñòü òåõ, êòî áûë
áîëüøå âñåãî ðàçî÷àðîâàí «Ïèðà-

òàìè Êàðèáñêîãî ìîðÿ», íî êòî
âñå-òàêè èõ êóïèë. Èìåííî ýòè ëþ-
äè âûñêàçûâàëè ïîæåëàíèÿ ïî ïî-
âîäó òîãî, êàêèìè äîëæíû áûòü
ïðàâèëüíûå «Êîðñàðû II». Ðàçðà-
áîò÷èêè íå òîëüêî ïðèñëóøàëèñü,
íî âîïëîòèëè ïðàêòè÷åñêè âñå ïî-
æåëàíèÿ ïóáëèêè.

ÂÅÐÒÀÉ ÂÑÅ ÂÇÀÄ
Áóäåì èäòè îò ïðîñòîãî ê ñëîæíî-
ìó. Ñàìîå ïðîñòîå: äâèæîê. Îí îñ-
òàëñÿ â öåëîñòè è ñîõðàííîñòè, ñ
íèì âîîáùå íè÷åãî íå äåëàëè, ïîòî-
ìó ÷òî îí è òàê äîñòàòî÷íî êðóò. Õî-
òÿ òåïåðü èãðà ðàçðàáàòûâàåòñÿ
èñêëþ÷èòåëüíî äëÿ ÐÑ, ÷òî ïîçâîëè-
ëî ðàçðàáîò÷èêàì âîëüãîòíåå îáðà-
ùàòüñÿ ñ ñèñòåìíûìè ðåñóðñàìè.
Íàïðèìåð, â ìîðñêèõ áèòâàõ òåïåðü
ñìîæåò ó÷àñòâîâàòü ãîðàçäî áîëü-
øå êîðàáëåé, ÷òî ñêàæåòñÿ íå òîëü-
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Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

ÊÎÐÑÀÐÛ II 
Â èãðå áóäåò àáñîëþò-
íî íîâûé ãåíåðàòîð
ñëó÷àéíûõ êâåñòîâ.
Øàáëîíîâ, ïî êîòîðûì
ýòè êâåñòû ñîçäàþòñÿ,
áîëåå ïîëóòîðà äåñÿò-
êîâ, òàê ÷òî íàäîåñòü,
ïî èäåå, îíè äîëæíû
î÷åíü è î÷åíü íåñêîðî.
Ðàçðàáîò÷èêè âîîáùå
âñÿ÷åñêè ïîîùðÿþò
æåëàíèå èãðîêà ïðîêà-
÷àòü ãåðîÿ (è åãî îôè-
öåðîâ) äî êàê ìîæíî
áîëåå âûñîêîãî óðîâ-
íÿ. Ñïåöèàëüíî äëÿ
ýòîãî áûëà íåñêîëüêî
èçìåíåíà ñèñòåìà íà-
áîðà îïûòà, ÷òîáû êà-
ïèòàí íå êðóòåë ñëèø-
êîì áûñòðî. Êðîìå òî-
ãî, õàðàêòåðèñòèêè
ñîëäàò â ôîðòàõ îïðå-
äåëÿþòñÿ íà ëåòó â çà-
âèñèìîñòè îò ïàðàìåò-
ðîâ âàøåãî ïðîòåæå.
Òàêèì îáðàçîì, äàæå
ñàìîìó ïðîêà÷àííîìó
ãåðîþ âñåãäà áóäåò ñ
êåì ïîìåðÿòüñÿ ñèëà-
ìè. 

«ÊÎÐÑÀÐÛ II» � 
ÝÒÎ ÍÀÄÎËÃÎ

Äâîå íà îäíó � ýòî íå î÷åíü ïî-ìóæñêè, íî
Áåàòðèñ íå ïðèâûêàòü...

Îáèëèå ïàäàþùèõ â âîäó ÿäåð îçíà÷àåò, ÷òî
êàíîíèð íå ñëèøêîì õîðîøî çíàåò ñâîå äåëî. 

Ñàì ôàêò òîãî, ÷òî ìà÷òû òåïåðü ìîãóò ëîìàòüñÿ âî âðåìÿ áîÿ, äîáàâëÿåò íåìàëî äðàìàòèçìà ñðàæåíèÿì. Íå
ãîâîðÿ óæå î òîì, ÷òî ýòî ñèëüíî âëèÿåò íà òàêòèêó è âîçìîæíûé èñõîä ïîáîèùà. 

ÏÎ ÇÀßÂÊÀÌ ÒÅËÅÇÐÈÒÅËÅÉ

ÔÈØÅ×ÊÈ È ÐÞØÅ×ÊÈ

!
Ñïåöèàëüíî ïî ïðîñüáå ôàíàòîâ â èãðó âêëþ÷åíà
ïðîâèçèÿ êàê ðåñóðñ: òåïåðü êîìàíäå íóæíî íå
òîëüêî ïëàòèòü æàëîâàíèå, íî è êîðìèòü, òàê ÷òî
ïëàâàòü â ìîðå ìåñÿöàìè íå ïîëó÷èòñÿ. Â èãðå âå-
äåòñÿ ñòàòèñòèêà âàøèõ ïîäâèãîâ: êîëè÷åñòâî ïî-
òîïëåííûõ êîðàáëåé, óáèòûõ ñîëäàò è ò.ä., ÷òîáû
ìîæíî áûëî õâàñòàòüñÿ ïåðåä äðóçüÿìè. Ïî ïðîñü-
áàì òðóäÿùèõñÿ áûëà ââåäåíà è î÷åíü ãèáêàÿ ñèñ-
òåìà íàñòðîéêè óðîâíÿ ñëîæíîñòè (ðåãóëèðóåòñÿ
îêîëî äþæèíû ðàçëè÷íûõ ïàðàìåòðîâ èãðû). 



êî íà çðåëèùíîñòè, íî è íà
òàêòèêå áîÿ.
Ïîÿâèëîñü îãðîìíîå êîëè÷åñò-
âî ôèøå÷åê è ðþøå÷åê, êîòî-
ðûõ íå áûëî â «Ïèðàòàõ Êàðè-
áñêîãî ìîðÿ», ïîòîìó ÷òî èõ íå
óñïåëè âîïëîòèòü èëè ïîòîìó
÷òî ãàäêèé Äèñíåé èõ íå îäîá-
ðèë. Òåïåðü ó êîðàáëåé ëîìà-
þòñÿ ìà÷òû è âûõîäÿò èç ñòðîÿ
ïóøêè, ñòàëî ìîæíî çàíèìàòü-
ñÿ ðàáîòîðãîâëåé. Êàíóëè â
Ëåòó ñêåëåòû è ïðî÷àÿ ôýíòå-
çèéíàÿ àòðèáóòèêà� âìåñòå ñ
ñþæåòîì. Äà-äà, äðóçüÿ. Çà-
áóäüòå î ñîêðîâèùàõ, òàèí-
ñòâåííûõ õðàìàõ, êîðàáëÿõ-
ïðèçðàêàõ è ñìóòíîé íàäåæäå
êîãäà-íèáóäü îêàçàòüñÿ íà
áðà÷íîì ëîæå ñ Äàíèýëü. Äà è
ñàìà Äàíèýëü ñ Íàòàíèýëåì
êàíóëè òóäà æå. 
Äåéñòâèå «Êîðñàðîâ II» ðàçâî-
ðà÷èâàåòñÿ íà òîì ñàìîì àð-
õèïåëàãå, ãäå ïðîõîäèëè ñî-
áûòèÿ ïåðâîé ÷àñòè ñåðèàëà.
Òîëüêî ÷åðåç 30 ëåò. Íàñ
æäåò 16 îñòðîâîâ, ïðèíàäëå-
æàùèõ ÷åòûðåì ãîñóäàð-
ñòâàì. Çàäà÷à èãðû � ïîëó÷èòü
êîíòðîëü íàä âñåì àðõèïåëà-
ãîì. Íà ÷òî ïîõîæå? Ïðàâèëü-
íî, íà îðèãèíàëüíûõ «Êîðñà-
ðîâ». Òàêèì îáðàçîì, ñòðîãî
ãîâîðÿ, ìû èìååì äåëî íå ñ
«Ïèðàòàìè Êàðèáñêîãî ìîðÿ»
â òîì âèäå, êàêèìè áû îíè áû-
ëè áåç äèñíååâñêîé «öåíçó-
ðû», à ñî ñâîåîáðàçíûì ðè-
ìåéêîì ïåðâîé ÷àñòè. Íî òàêî-
âî áûëî æåëàíèå ïóáëèêè, êî-
òîðîå, êàê èçâåñòíî, ñâÿòåå,
÷åì Óãîëîâíûé êîäåêñ. 

Ìû âîëüíû ðàáîòàòü íà ëþ-
áîå èç ãîñóäàðñòâ èëè áûòü
ñâîáîäíûì ïèðàòîì. Ïðè
ýòîì â ëþáîì ñëó÷àå êîëîíèè
ïðèäåòñÿ çàõâàòûâàòü è çà-
ìåùàòü ìåñòíûõ ãóáåðíàòî-
ðîâ îäíèì èç ñâîèõ îôèöå-
ðîâ. Âïðî÷åì, âîåâàòü äëÿ
ýòîãî ñîâñåì íå îáÿçàòåëü-
íî. Ìèðíîå ïðîõîæäåíèå ïî-
äîáíûõ èãð îáû÷íî êàæåòñÿ
íå áîëåå, ÷åì êðàñèâûì îáå-
ùàíèåì, íî â äàííîì ñëó÷àå
ñëîâà ðàçðàáîò÷èêîâ çâó÷àò
äåéñòâèòåëüíî óáåäèòåëüíî.
Åñëè ÷åëîâåêîóáèéñòâî íàì
êàòåãîðè÷åñêè ïðåòèò, ìû
ìîæåì çàíèìàòüñÿ èñêëþ÷è-
òåëüíî òîðãîâëåé è çàðàáà-
òûâàòü áåøåíûå äåíüãè. À
óæå áóäó÷è áîãàòûìè è âëèÿ-
òåëüíûìè, ìîæíî è âî âëàñòü
ëåçòü. Äëÿ ýòîãî âñåãî ëèøü
íóæíî ïðèéòè ê ãóáåðíàòîðó
ñ áîëüøèì ìåøêîì äåíåã è
ìíîãîçíà÷èòåëüíî íàìåêíóòü
íà òî, ÷òî íå ïëîõî áû åìó
îòîéòè îò äåë è ïîñåëèòüñÿ
íà êàêîì-íèáóäü òðîïè÷åñ-
êîì îñòðîâå íà äðóãîì êîíöå

Çåìëè. È íèêàêîãî êðîâîïðî-
ëèòèÿ. 
Íà íàøè êîëîíèè áóäóò ïîêó-
øàòüñÿ âðàãè, òàê ÷òî èì ïðè-
äåòñÿ ñàìîñòîÿòåëüíî îòáè-
âàòü àòàêè. Íàñêîëüêî óñïåø-
íî � çàâèñèò îò ïðîêà÷àííîñòè
îôèöåðà (åé æå îïðåäåëÿåòñÿ
è åæåìåñÿ÷íûé äîõîä, ïðèíî-
ñèìûé îñòðîâîì). Ñèñòåìà ýòà
áóêâàëüíî âûíóæäàåò âàñ ïðî-
êà÷èâàòü îôèöåðîâ, èíà÷å çàõ-
âàò êîëîíèè ñòàíîâèòñÿ äåëîì
áåñïåðñïåêòèâíûì. Êà÷àòü èõ
íóæíî åùå è ïîòîìó, ÷òî ÷àñòü
èç íèõ ÿâëÿþòñÿ êàïèòàíàìè
ïðèíàäëåæàùèõ íàì êîðàáëåé.
Èõ òåïåðü ìîæíî ïîñûëàòü âû-
ïîëíÿòü ðàçëè÷íûå ïîðó÷åíèÿ,
åñëè ìû ñàìè íå ìîæåì ëè÷íî
ïðèñóòñòâîâàòü â êàêîé-òî ÷àñ-
òè àðõèïåëàãà. 
Ñëîâîì, ðàçðàáîò÷èêè ñîçäàëè
íàñòîÿùèé ðàé äëÿ ìàí÷êèíîâ è
ëþáèòåëåé ïîëíîé ñâîáîäû.
«Àêåëëà» ñ òàêèì òùàíèåì âîï-
ëîùàåò ïîæåëàíèÿ èãðîêîâ, ÷òî
íà ýòîò ðàç íåäîâîëüíûõ îñ-
òàòüñÿ íå äîëæíî. Õîòÿ� âñêðû-
òèå ïîêàæåò. 
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Àáîðäàæ � øòóêà æåñòîêàÿ. Ïëåííûõ òóò îáû÷íî
íå áåðóò. 

Ñîëíå÷íàÿ äîðîæêà áûëà è îñòàåòñÿ îäíèì èç
ñàìûõ êðàñèâûõ ñïåöýôôåêòîâ â èãðå. 

Â èãðå àáñîëþòíî òî÷íî âûäåðæèâàåòñÿ ñîîòíîøåíèå ñèë íàïàäàþùèõ è îáîðîíÿþùèõñÿ. Åñëè ó íàñ â
êîìàíäå 80 ÷åëîâåê, à â àòàêóåìîì ôîðòå èõ 4000, íàì ïðèäåòñÿ âîåâàòü â îäèíî÷êó. 

ÄÂÀ ÊÀÏÈÒÀÍÀ

ÍÎÂÛÅ ÇÍÀÊÎÌÛÅ

!
Ãëàâíûå ãåðîè â èãðå íîâûå (õî-
òÿ èìÿ îäíîãî èç íèõ âàì äîëæ-
íî áûòü çíàêîìî). Êàïèòàíîâ
çîâóò Áåàòðèñ è Áëåéç. Îäíàêî
ðàç óæ îò õóäîæåñòâåííîãî ñþ-
æåòà áûëî ðåøåíî îòêàçàòüñÿ,
âûáîð òîãî èëè èíîãî alter ego

çàâèñèò èñêëþ÷èòåëüíî îò ýñ-
òåòè÷åñêèõ ïðåäïî÷òåíèé. Ïî
õàðàêòåðèñòèêàì îíè àáñîëþò-
íî îäèíàêîâû, íî ó Áåàòðèñ ñî-
âåðøåííî ÷óìîâàÿ ïðè÷åñêà è
ñíîãñøèáàòåëüíàÿ ôèãóðà, òàê
÷òî� âûáîð çà âàìè. 



http://www.akella.com/pub-janna-ru.shtml 

ÀËÅÊÑ ÃËÀÃÎËÅÂ 
glagol@gameland.ru

Í
à ýêñïåðèìåíòàëüíîì
çàâîäå ýëåêòðîííûõ èãð
Enlight Software îæèäà-
åòñÿ ïðåìüåðà: ñîâñåì

ñêîðî âûõîäèò â ñâåò î÷åíü íå-
îáû÷íûé ïðîåêò î ñàìîé çàãà-
äî÷íîé ó÷àñòíèöå Ñòîëåòíåé
âîéíû � Æàííå ä�Àðê.
Òðåâîð ×àí, ñîçäàòåëü çíàìåíèòûõ
Capitalism è Seven Kingdoms, îáðà-
òèë ñâîé âçîð ê ïîçäíåìó ñðåäíåâå-
êîâüþ è, äàáû íå ñêîìïðîìåòèðîâàòü
ñâîå äåòèùå àëëþçèÿìè íà Inquisition,
âçÿëñÿ çà ñåðüåçíûé èñòîðè÷åñêèé
ñþæåò. Â ðåçóëüòàòå íàì îáåùàþò
«óâëåêàòåëüíóþ òðåõìåðíóþ ñòðàòå-
ãèþ ñ ýëåìåíòàìè ýêøíà è RPG».

ÁÅÃÈ, ÆÀÍÍÀ, ÁÅÃÈ!
Èãðà íà÷èíàåòñÿ â òîò íåïðîñòîé äëÿ
þíîé âîèòåëüíèöû ìîìåíò, êîãäà îíà
ìîæåò ðàññ÷èòûâàòü ëèøü íà ñåáÿ è
íåñêîëüêèõ äðóçåé. (Åñëè áûòü òî÷-
íåå, òî ïîíà÷àëó ëèøü íà îäíîãî äðó-
ãà, îò êîòîðîãî òîëêó ïðèìåðíî ñòîëü-
êî æå, ñêîëüêî â Ñàõàðå îò ñíåãîóáî-
ðî÷íîãî êîìáàéíà). Â âåðõíåì ïðàâîì
óãëó � êàðòà, çà ñïèíîé � ñîïÿùèé ïîä
òÿæåñòüþ íèçêîïîëèãîíàëüíûõ ëàò ñî-
ðàòíèê, âïåðåäè � Îðëåàí è òó÷íûå
ñòàäà âîîðóæåííûõ äî çóáîâ áðèòàí-
öåâ. Â ïåðâîé ìèññèè âàøåìó íåáîëü-
øîìó îòðÿäó òðåáóåòñÿ äîáðàòüñÿ äî
îñàæäåííîãî ãîðîäà. Äðàòüñÿ ñ àíã-
ëè÷àíàìè íà êëàâèàòóðàõ è êëàêñî-

íàõ � äåëî ãëóõîå. Æàííà ñîâåðøåííî
òåðÿåòñÿ ïîä íàòèñêîì ðàçäèðàþùèõ
åå êóðñîðíûõ êëàâèø è ïûòàåòñÿ áå-
æàòü ñðàçó âî âñå ÷åòûðå ñòîðîíû. À
óæ ïðî êîìáî, óâåðåí, âû ïðîñòî è
âñïîìíèòü íå ñìîæåòå, íå òî ÷òî �
ñäåëàòü! Òàê ÷òî åñëè íåò äæîéïàäà,
îñòàåòñÿ îäíî: áðàòü íîãè â ðóêè è áå-
æàòü äî ïåðâîãî ñâåòîôîðà, íå îãëÿ-
äûâàÿñü. È ëèøü êîãäà çàãîðèòñÿ íàä-
ïèñü «Âû äîñòèãëè Îðëåàíà; ìèññèÿ
çàâåðøåíà», ìîæíî âçäîõíóòü ñâî-
áîäíåå: ê âàì ïðèñîåäèíèòñÿ åùå íåñ-
êîëüêî âîèíîâ (îò ìèññèè ê ìèññèè èõ
÷èñëî áóäåò ðàñòè) è ïîÿâèòñÿ èçâåñò-
íàÿ ñâîáîäà ìàíåâðà. Âàñ æäóò øòóð-

ìû çàìêîâ, ñëàâíûå áèòâû çà Îðëåàí,
Ïàðèæ è îñâîáîæäåíèå Ôðàíöèè.

ÇÀÒßÍÓÂ ÀËËÈËÓÞ, 
ÄÀ ÑÊÎÐÅÅ ÇÀ ÀÌÈÍÜ
Ïî ùó÷üåìó âåëåíüþ ïåðåíåñåìñÿ îò
íà÷àëüíûõ ìèññèé ê îêîí÷àíèþ èãðû.
Íåâçèðàÿ íà âñå ñòàðàíèÿ, ïîêà òàê
è íå óäàëîñü âûÿñíèòü, êàêîé æå áó-
äåò ðàçâÿçêà ýòîé ïñåâäîèñòîðè÷åñ-
êîé ýïîïåè. Âîïðîñ íå ïðàçäíûé, åñ-
ëè âñïîìíèòü, ÷òî íà ñàìîì-òî äåëå
23 ìàÿ 1430 ãëàâíàÿ ãåðîèíÿ áûëà
âçÿòà â ïëåí áóðãóíäàìè è âûäàíà
àíãëè÷àíàì, â ôåâðàëå 1431 îñóæäå-
íà äóõîâíûì ñóäîì â Ðóàíå êàê åðå-
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ÈÑÒÎÐÈß ÆÀÍÍÛ

!
Æàííà ðîäèëàñü â ëîòàðèíãñêîé
äåðåâíå, ïîñòðàäàâøåé îò âîéíû.
Ôàíàòè÷íî ðåëèãèîçíàÿ äåâóøêà
óâåðîâàëà, ÷òî åé ïðåäíà÷åðòàíî
îñâîáîäèòü Ôðàíöèþ. Ñ áîëüøèì
òðóäîì äîáèâøèñü àóäèåíöèè ó äî-
ôèíà Êàðëà â ôåâðàëå 1429, îíà
ñóìåëà óáåäèòü åãî íà÷àòü ðåøè-
òåëüíûå âîåííûå äåéñòâèÿ. Ïîñ-
òàâëåííàÿ âî ãëàâå àðìèè, îíà âî-
îäóøåâèëà âîéñêà è 8 ìàÿ 1429 îñ-
âîáîäèëà îñàæäåííûé àíãëè÷àíà-
ìè Îðëåàí (â íàðîäå å¸ ñòàëè íà-
çûâàòü Îðëåàíñêîé äåâîé). Îäåð-
æàâ ðÿä ïîáåä, ïîâåëà àðìèþ ê
Ðåéìñó, â êîòîðîì 17 èþëÿ 1429
êîðîíîâàëà äîôèíà Êàðëà. 

ÆÀÍÍÀ Ä�ÀÐÊ (WARS & WARRIORS: JOAN OF ARC)

Ïåðâîíà÷àëüíî ïåðå-
âåñ â íåé áûë íà
ñòîðîíå ôðàíöóçîâ, íî
ïîòîì àíãëè÷àíå íà-
íåñëè èì ñòðàøíîå ïî-
ðàæåíèå ïðè Êðåñè
(1345), 
à â ñëåäóþùåì ãîäó
çàíÿëè Êàëå. Ñèòóàöèÿ
äëÿ ôðàíöóçîâ êàòàñò-
ðîôè÷åñêè óõóäøà-
ëàñü, ïîêà â âîéíó íå
âñòóïèëà Æàííà. 
Ïðàâäà, ïîñëå åå
ñìåðòè àíãëè÷àíå
âíîâü óäà÷íî âåëè âîé-
íó, íî ïîñëå òîãî êàê
ìåæäó Êàðëîì VII è
ãåðöîãîì Áóðãóíäèè
áûë çàêëþ÷åí ìèð â
Àððàñå, íà÷àëèñü ðå-
øèòåëüíûå äåéñòâèÿ
ïðîòèâ àíãëè÷àí, çà-
êîí÷èâøèåñÿ 1453 èçã-
íàíèåì èõ èç Ôðàíöèè,
êîòîðàÿ áûëà ê òîìó
âðåìåíè ñîâåðøåííî
ðàçîðåíà. Â Àíãëèè ðå-
çóëüòàòîì âîéíû áûëî
ðàçâèòèå êîíñòèòóöèè.

ÑÒÎËÅÒÍßß 
ÂÎÉÍÀ

Òàêèìè ïåéçàæàìè íå ñìîæåò 
ïîõâàñòàòüñÿ íè îäíà èãðà.

Âðåìÿ îò âðåìåíè âàì ïðèäåòñÿ ëè÷íî 
âñòóïàòü â áèòâó � âäîõíîâëÿòü ñîðàòíèêîâ.

Ñàìîå íà÷àëî èãðû. Êîë÷åíîãèé áîåö, ñòûäëèâî òóñóþùèéñÿ â ëóæå íà çàäíåì ïëàíå � 
íàøà åäèíñòâåííàÿ ïîäìîãà.



òè÷êà è êîëäóíüÿ, à 30 ìàÿ ñîææåíà
íà êîñòðå. Àëüòåðíàòèâíàÿ èñòîðèÿ
íûí÷å â ìîäå è âïîëíå âîçìîæíî, ÷òî
âèðòóàëüíàÿ Æàííà îáðàçöà 2004-
ãî ñìîæåò áëàãîïîëó÷íî èçáåæàòü
ïå÷àëüíîé ó÷àñòè ñâîåãî ïðîòîòèïà.
Òàê èëè èíà÷å ñþæåòíàÿ ëèíèÿ ïîêà
âåñüìà «ïóíêòèðíà» è, òùåòíî ïûòà-
ÿñü âûðóëèòü ê çäðàâîìó ñìûñëó, çà-
âîäèò ãåéìåðà ê ïàðàäîêñàëüíîìó,
õîòÿ è âïîëíå åñòåñòâåííîìó, ïî
ìåðêàì ïîäîáíîãî ðîäà ïðîåêòîâ,
ôèíàëó. Âïðî÷åì, æäàòü îñòàëîñü
íåäîëãî, òàê ÷òî ïîæèâåì � óâèäèì.

ÊÒÎ ÒÛ, ÌÀÑÊÀ?
Ñïîðû î æàíðîâîé ïðèíàäëåæíîñòè
Joan of Arc ïîóëåãëèñü, íî îò íåêîòîðûõ
ïàðàëëåëåé óäåðæàòüñÿ ïðîñòî íåâîç-
ìîæíî. Íà äàííûé ìîìåíò èãðà î÷åíü
íàïîìèíàåò ñåðèþ TLoTR � òàê æå ðåç-
âî áåãàåøü ïî ïåðåñå÷åííîé ìåñòíîñòè
è ñ òàêèì æå ýíòóçèàçìîì øèíêóåøü
ïðîòèâíèêîâ. Ãåðîèíÿ ñî âðåìåíåì
«ïðîêà÷èâàåòñÿ», ðåãóëÿðíî ïîïîëíÿåò
èíâåíòàðü ïîëåçíûìè è íå î÷åíü ïðåä-
ìåòàìè. Ïðàâäà, â «Ïîâåëèòåëå» íåò èí-
âåíòàðÿ è òàêèõ ïîèñòèíå ãðàíäèîçíûõ
îòêðûòûõ ïðîñòðàíñòâ, êàêèìè óäèâëÿ-
åò JoA, à ïîñëåäíÿÿ, â ñâîþ î÷åðåäü, íå
ìîæåò ïîêà ïîõâàñòàòüñÿ ñòîëü æå
ïðåêðàñíûì äèçàéíîì óðîâíåé è ïåðñî-
íàæåé, ÷òî ñâîéñòâåíåí áîðöàì çà Ñðå-
äèçåìüå, íî ñõîäñòâî íàëèöî.
Íàøè «ïèñèøíûå» áðàòüÿ ïî ðàçóìó
èç ñîñåäíåãî æóðíàëà «PC ÈÃÐÛ»
óæå óñïåëè ïîçíàêîìèòüñÿ ñ êîìïüþ-
òåðíûì ïîðòîì «Âîçâðàùåíèÿ êîðî-
ëÿ» è óáåäèëèñü, ÷òî áåç äæîéñòèêà,

òåëåâèçîðà è PS2 èãðàòü â ýòî íèêàê
íå ìîæíî, äà, â îáùåì, è íå íóæíî.
JoA èçíà÷àëüíî ðàññ÷èòàíà íà PC è
âòîðãàåòñÿ â îáëàñòü êîíñîëüíîãî
áëàãîëåïèÿ ïîêà íå ñëèøêîì óñïåø-
íî, õîòÿ è íàñòûðíî. Âñå-òàêè ïî êà-
÷åñòâó àíèìàöèè, ïëàâíîñòè äâèæå-
íèé è îáùåìó äèçàéíåðñêîìó èñïîë-
íåíèþ íåæíî ëþáèìîé íàìè Æàííå
ïîêà äàëåêî äî... (íóæíîå � âïèñàòü).
Òåì íå ìåíåå, íà ïåðñîíàëüíîì
êîìïüþòåðå, ïîõîæå, èãðà ñòàíåò
îäíîé èç ñàìûõ çàìåòíûõ â ñâîåì
æàíðå íà ñåãîäíÿøíèé äåíü. (Õîòÿ
ýêñïåðèìåíò ïî âíåäðåíèþ ÷èñòîé
âîäû ïðèñòàâî÷íûõ ïðèåìîâ ìîæåò
ïîêàçàòüñÿ ÷åðåñ÷óð ñìåëûì.)

ÑÓÄÜÁÀ ÃÅÐÎß
Íà çàðå õðèñòèàíñòâà, â ïîðó çà-
ðîæäàâøåéñÿ ïàòðèñòèêè îòöû
öåðêâè çà÷àñòóþ îêàçûâàëèñü â ïî-
ëîæåíèè, êàê ãîâîðèòñÿ, «õóæå ãó-
áåðíàòîðñêîãî». Íèêàêîãî ïðî÷íîãî
ñâîäà äîãì åùå íå ñóùåñòâîâàëî, è
ìíîãèå ñâåòî÷è, ñî÷èíÿÿ ñâîè áåñ-
ñìåðòíûå «Èñïîâåäè» è «Àïîëîãèè»,
õîäèëè áóêâàëüíî ïî ëåçâèþ íîæà �
îäíî íåâåðíîå ñëîâî ìîãëî ñòîèòü
æèçíè. Ñàìîîòâåðæåííûì îòöàì è
èñïîâåäíèêàì ðóáèëè ðóêè è íîãè, îò-
ñåêàëè ÿçûêè, âûêàëûâàëè ãëàçà è
ñæèãàëè áåç ñ÷åòà. Ïîòîì, ÷åðåç
íåñêîëüêî âåêîâ, î÷åðåäíîé Âñåëå-
íñêèé ñîáîð îïðàâäûâàë íåñ÷àñòíûõ
è ïðè÷èñëÿë ê ëèêó ñâÿòûõ.
Â Ñðåäíèå âåêà àíàëîãè÷íàÿ èñòî-
ðèÿ ïðîäîëæèëàñü ñ ÿñíîâèäöàìè è
ïðîïîâåäíèêàìè. Âçÿòü õîòÿ áû íà-

øó äåâó-âîèòåëüíèöó: íå ïðîøëî è
òðåõñîò ëåò, êàê îíà áûëà ïðèçíàíà
íåâèíîâíîé è êàíîíèçèðîâàíà!
Ìû ñòîèì íà ïîðîãå íîâûõ èãðîâûõ îòê-
ðûòèé. Ñòàðûå ïðåäñòàâëåíèÿ î æàí-
ðàõ è ïëàòôîðìåííîé ïðèíàäëåæíîñòè
óõîäÿò â èñòîðèþ, ïðèõâàòèâ çà êîìïà-
íèþ è ãåðîåâ ïðîøëîãî. JoA � ïðîâîçâå-
ñòíèöà íîâîé ýïîõè. Ýïîõè áåç ãðàíèö è
íàèâíûõ óñòîåâ, íîâûõ ïðàâèë è ñìåëü-
÷àêîâ, îòâàæèâàþùèõñÿ èõ íàðóøàòü.
Êîíå÷íî, Èíêâèçèöèåé òåïåðü äàæå
äåòåé íå íàïóãàåøü, íå òî ÷òî Òðå-
âîðà ×àíà � íèêòî åìó â ñëó÷àå íåó-
äà÷è ÿçûê íå îòîðâåò è ïðîãðàììíûé
êîä èç ãîëîâû íå âûøèáåò, íî ñóä â
íàø ñòðåìèòåëüíûé âåê íàä ñàìûì
íåîäíîçíà÷íûì ïðîåêòîì ïåðâîãî
íûíåøíåãî ïîëóãîäèÿ áóäåò ñêîðûì.
Åðåñü ýòî èëè íîâûé âåíåö òâîðå-
íèÿ, ðåøàòü áóäåì ìû. Æäàòü îñòà-
ëîñü íåäîëãî è îòñòóïàòü óæå íåêó-
äà � ïîçàäè Îðëåàí. 
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Îñàäà çàìêîâ � îäíî èç ñàìûõ 
óâëåêàòåëüíûõ çàíÿòèé â èãðå.

Âïåðåä, íàâñòðå÷ó 
íîâûì ïðèêëþ÷åíèÿì!

Íàøà âîèòåëüíèöà âî âñåé êðàñå. Äî Þíû, êîíå÷íî, åé äàëåêî, íî ìîðäàøêà äîâîëüíî ñèìïàòè÷íàÿ.
×åì-òî äàæå íàïîìèíàåò Ìèëó Éîâîâè÷.

ÊÀÊ ÝÒÎ ÁÛËÎ ÍÀ ÑÀÌÎÌ ÄÅËÅ

(ÏÐÎÄÎËÆÅÍÈÅ)

!
Ðàçìàõ íàðîäíîé âîéíû, îãðîì-
íàÿ ïîïóëÿðíîñòü Æàííû ïóãàëè
êîðîëÿ è ïðèäâîðíóþ àðèñòîêðà-
òèþ. Äåâóøêó ôàêòè÷åñêè îò-
ñòðàíèëè îò ðóêîâîäñòâà âîåí-
íûìè äåéñòâèÿìè. 23 ìàÿ 1430
âî âðåìÿ îäíîé èç âûëàçîê ôðàí-
öóçîâ èç îñàæäåííîãî ã. Êîìïüå-
íÿ Æàííà ïîïàëà â ïëåí ê ñîþç-
íèêàì àíãëè÷àí � áóðãóíäöàì,
êîòîðûå ïðîäàëè åå àíãëè÷àíàì.
Öåðêîâíûé ñóä â Ðóàíå, êóäà àíã-
ëè÷àíå ïåðåâåçëè âîèòåëüíèöó.,
îáâèíèë åå â åðåñè è êîëäîâñòâå.
Îíà áûëà ñîææåíà íà êîñòðå. Â

1456 âî Ôðàíöèè Æàííà ä�Àðê
íîâûì ïðîöåññîì áûëà òîðæåñò-
âåííî ðåàáèëèòèðîâàíà, à ïîçæå
ïðè÷èñëèëåíà ê ëèêó ñâÿòûõ.

ÒÅÌ ÍÅ ÌÅÍÅÅ, ÍÀ ÏÅÐÑÎÍÀËÜÍÎÌ ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÅ ÈÃÐÀ,
ÏÎÕÎÆÅ, ÑÒÀÍÅÒ ÎÄÍÎÉ ÈÇ ÑÀÌÛÕ ÇÀÌÅÒÍÛÕ Â ÑÂÎÅÌ
ÆÀÍÐÅ ÍÀ ÑÅÃÎÄÍßØÍÈÉ ÄÅÍÜ.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox ÆÀÍÐ: FPS
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sammy ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sammy Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8 ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: çèìà 2004 ãîäà

DARKWATCH: 
CURSE OF THE WEST 

ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «WREN» 
ÃÎÂÎÐÓÍ

wren@gameland.ru

ÊÊ
îìïàíèÿ Sammy, êó-
ïèâøàÿ â êîíöå ïðîø-
ëîãî ãîäà áîëüøîé ïà-
êåò àêöèé Sega, âîñï-

ðèíèìàåòñÿ òåïåðü ãåéìåðà-
ìè êàê íåêèé ìîíñòð, ÷òî ñïå-
øèò çàäàâèòü âñå õîðîøåå è
èíòåðåñíîå â èãðîâîé èíäó-
ñòðèè. Òåì íå ìåíåå, íà ïðî-
åêò Darkwatch, ðàçðàáàòûâà-
åìûé åå àìåðèêàíñêèì îòäå-
ëåíèåì, ñëåäóåò îáðàòèòü
ïðèñòàëüíîå âíèìàíèå, âåäü
íàñ æäåò ñþæåòíî-îðèåíòè-
ðîâàííûé êîíñîëüíûé FPS!
Èãðà ÿâíî ñîçäàâàëàñü ïîä áîëüøèì
âïå÷àòëåíèåì îò Halo (îñíîâû èãðîâî-
ãî ïðîöåññà) è â ñîîòâåòñòâèè ñî âêó-
ñîì çàîêåàíñêèõ õîçÿåâ (âàìïèðû
çäåñü íå ìåíåå ñòèëüíî âûãëÿäÿò, ÷åì
â àíèìå-ñåðèàëå Hellsing). Ñþæåòíàÿ

èíòðèãà ïðîñòà: êîâáîé ïî èìåíè
Jericho Cross, ÷òî ïðîìûøëÿë ãðàáå-
æîì ïîåçäîâ (íà Äèêîì çàïàäå!), ñëó-
÷àéíî óçíàåò î ñóùåñòâîâàíèè ãëóáî-
êî çàêîíñïèðèðîâàííîé îðãàíèçàöèè
Darkwatch, ÷òî ïðèçâàíà èñêîðåíÿòü
çëî åãî æå ìåòîäàìè. Çàíèìàþòñÿ
ýòèì áëàãèì äåëîì ïðåäñòàâèòåëè íå-
÷èñòè, êîè è ïðåâðàòèëè íàøåãî ãåðîÿ
â ïîëóâàìïèðà, à çàòåì è ïðåäîñòàâè-
ëè õîðîøî îïëà÷èâàåìóþ ðàáîòó. Ãå-
ðîé íàø óìååò íå òîëüêî ñòðåëÿòü èç
âñåãî, ÷òî äàäóò, íî è ëîâêî ñêàêàòü
íà ëîøàäè, ïðèìåíÿòü âàìïèðñêèå
ñïîñîáíîñòè (óëó÷øåííûå çðåíèå,
ïðûæîê è ò.ï.) è äàæå îáùàòüñÿ ñ NPC.
Èíòåðåñíî, ÷òî íåñìîòðÿ íà ñèëüíûé
ñþæåò, Darkwatch ìîæåò ïîõâàñòàòü-
ñÿ åùå è íåëèíåéíîñòüþ ïðîõîæäåíèÿ
óðîâíåé, à òàêæå ìîùíîé ñèñòåìîé
îòñëåæèâàíèÿ âçàèìîîòíîøåíèé ìåæ-
äó îáèòàòåëÿìè èãðîâîãî ìèðà. Âûñò-
ðåëèë â ìèðíîãî æèòåëÿ � áóäü ãîòîâ ê
âñòðå÷å ñ åãî ðàçúÿðåííûì ðîäñòâåí-
íèêàìè, âñå ÷åñòíî. 

http://www.sammystudios.com/games/darkwatch/

Òî íå òåìíûé ðûöàðü ñêà÷åò âî ãëàâå îòðÿäà ñèë Òüìû � âñåãî ëèøü
êîâáîé-âàìïèð, íàâîäÿùèé ïîðÿäîê íà Äèêîì çàïàäå.

Íàñòîÿùèé îõîòíèê áåëêó
òîëüêî â ãëàç áüåò!

Ñòðåëÿòü íà ñêàêó ìû óìååì, è
âðàã íå äîãîíèò êîíÿ...

NEO 
CONTRA 

ÀÍÄÐÅÉ ÕÀÍÄÎÆÊÎ 
Chaosman@yandex.ru

××
åãî-÷åãî, à óïîðñòâà
èçäàòåëüñòâó Konami
íå çàíèìàòü. Íåñìîò-
ðÿ íà íåñêîëüêî íåó-

äà÷íûõ ïîïûòîê, îíî, ïîõî-
æå, âñå-òàêè ïåðåòàùèëî â
3D ñåðèàë Castlevania. Òå-
ïåðü æå ðàçðàáîò÷èêè èç
Konami ñ óäâîåííîé ýíåðãè-
åé âçÿëèñü â êîòîðûé ðàç
îáíîâèòü äðóãîé êëàññè÷åñ-
êèé áðýíä êîìïàíèè � çíà-
ìåíèòóþ Contra. 
Ìíîãèå íàâåðíÿêà ïîìíÿò, ÷òî ïðåäûäó-
ùåå ïîÿâëåíèå Contra íà êîíñîëÿõ íû-
íåøíåãî ïîêîëåíèÿ îñîáûì óñïåõîì íå
óâåí÷àëîñü. Èãðà Contra: Shattered
Soldier îêàçàëàñü ñëèøêîì íåñáàëàíñè-
ðîâàííîé, è «ñ÷àñòëèâî» èçáåæàëà íà-
ðîäíîé ëþáâè. Neo Contra äîëæíà ñòàòü
ñîâñåì äðóãîé èñòîðèåé. Ïî êðàéíåé ìå-
ðå, èìåííî òàê íàì îáåùàþò.

Èçìåíåíèÿ ïîäæèäàþò íàñ âåçäå è
âñþäó, íà÷èíàÿ ñ âíåøíåãî âèäà è çà-
êàí÷èâàÿ ñþæåòîì ïðîåêòà. Â èãðå èñ-
ïîëüçóåòñÿ íåñêîëüêî òî÷åê çðåíèÿ íà
ïðîèñõîäÿùåå, íî â îñíîâíîì ïîëå áîÿ
áóäåò ïðåäñòàâëåíî â èçîìåòðè÷åñêîé
ïåðñïåêòèâå è ëèøü èçðåäêà ïåðåêëþ-
÷àòüñÿ â áîëåå ïðèâû÷íûé ôàíàòàì ñå-
ðèàëà scrolling-ðåæèì. Êðîìå òîãî, ïî-
çèöèÿ êàìåðû ìîæåò èçìåíÿòüñÿ � â çà-
âèñèìîñòè îò òîãî, ÷òî ïðîèñõîäèò â
äàííûé êîíêðåòíûé ìîìåíò íà ýêðàíå.
Ïåðåä íà÷àëîì êàæäîãî íîâîãî óðîâíÿ
èãðîê ñìîæåò âûáðàòü òðè âèäà îðó-
æèÿ, è òîëüêî ïîñëå ýòîãî îòïðàâëÿòü-
ñÿ êðóøèòü ñóïîñòàòîâ. Àâòîðû äàæå
ðåøèëè íå ïîñêóïèòüñÿ íà âðàçóìè-
òåëüíûé ñþæåò, çà ðàçâèòèåì êîòîðî-
ãî ïðåäñòîèò íàáëþäàòü â ìíîãî÷èñ-
ëåííûõ çàñòàâêàõ. 
Çâó÷èò âñå âûøåïåðå÷èñëåííîå äîñ-
òàòî÷íî çàìàí÷èâî, òàê ÷òî áóäåì íà-
äåÿòüñÿ, ÷òî ñóäüáà Neo Contra îêà-
æåòñÿ áîëåå ñ÷àñòëèâîé, ÷åì ó åå
ïðåäøåñòâåííèêîâ.

http://konami-europe.com 

Îãðîìíûå áîññû íèêóäà íå äåëèñü. Áîè ñ íèìè � ïî-ïðåæíåìó 
ñàìàÿ óâëåêàòåëüíàÿ è çàïîìèíàþùàÿñÿ ÷àñòü èãðîâîãî ïðîöåññà. 

Ñêà÷êè íà îãðîìíûõ ÿùåðè-
öàõ � ÷òî ìîæåò áûòü êðó÷å? 

Ïèðîòåõíè÷åñêèå ýôôåêòû, êàê
âñåãäà, âíóøàþò óâàæåíèå. 

ÂÎÇÂÐÀÙÅÍÈÅ ÒÐÀÍÑÔÎÐÌÅÐÎÂ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2 ÆÀÍÐ: action
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Konami ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Konami
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2 ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: êîíåö 2004 ãîäà



ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #4(157) ÔÅÂÐÀËÜ 2004

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox ÆÀÍÐ: action
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Midway ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Surreal Software
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1 ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 6 àïðåëÿ 2004 ãîäà

THE 
SUFFERING 

ÀÍÄÐÅÉ ÕÀÍÄÎÆÊÎ 
Chaosman@yandex.ru

ÄÄ
î ñèõ ïîð àìåðè-
êàíñêèå ðàçðàáîò-
÷èêè âèäåîèãð íå
ìîãëè ñîñòàâèòü

äîñòîéíóþ êîíêóðåíöèþ
ÿïîíöàì â ëþáèìîì ìíî-
ãèìè æàíðå survival horror.
Íî, âîçìîæíî, ñêîðî âëà-
äû÷åñòâó Resident Evil è
Silent Hill íàñòóïèò êîíåö �
êîìïàíèÿ Midway ãîòîâèò ê
âûõîäó ïðîåêò The
Suffering, êîòîðûé äîëæåí
ïî-íàñòîÿùåìó èñïóãàòü
íàñ.
Íàì óãîòîâàíà ðîëü çàêëþ÷åííîãî ïî
èìåíè Òîðê (Torque), êîòîðûé ïðèãî-
âîðåí ê ñìåðòíîé êàçíè çà óáèéñòâî
ñîáñòâåííîé ñåìüè. Ïðåæäå ÷åì Òîð-
êà óñïåëè ïîñàäèòü íà ýëåêòðè÷åñêèé
ñòóë, òþðüìà, ãäå îí ñîäåðæàëñÿ,
ïîäâåðãëàñü àòàêå, è ïîòåíöèàëüíî-

ìó ñìåðòíèêó óäàëîñü âûáðàòüñÿ èç
êàìåðû. Òåïåðü äî æåëàííîé ñâîáîäû
îñòàëîñü âñåãî íè÷åãî, íî âîò áåäà:
íà òþðüìó íàïàëè íå îáû÷íûå ëþäè, à
ïðèçðàêè òåõ çàêëþ÷åííûõ, ÷òî îêîí-
÷èëè â íåé ñâîé çåìíîé ïóòü çàäîëãî
äî Òîðêà, ñ íèìè â îñíîâíîì è
ïðèäåòñÿ âîåâàòü. 
Èãðîâîé ïðîöåññ â The Suffering áóäåò
äîñòàòî÷íî îáûäåííûì: íàáëþäàåì çà
âñåì ïðîèñõîäÿùèì â ïåðñïåêòèâå îò
òðåòüåãî ëèöà, îáøàðèâàåì óçêèå òåì-
íûå êîðèäîðû, èíîãäà ðåøàåì ãîëîâî-
ëîìêè è îáåðåãàåì ñîáñòâåííóþ ïåðñîíó
îò ïîñÿãàòåëüñòâ ïîñòîðîííèõ. Ãëàâíàÿ
èçþìèíêà, êàê óâåðÿþò àâòîðû ïðîåêòà,
íå â ýòîì, à â îáùåì îùóùåíèè ïàðàíî-
èäàëüíîãî óæàñà, êîòîðûé äîëæåí èñïû-
òàòü èãðîê, è çàïóòàííîì ñþæåòå: íàïðè-
ìåð, î÷åíü äîëãî ìû íå áóäåì çíàòü, èìå-
åò ëè ìåñòî âñå ïðîèñõîäÿùåå íà ñàìîì
äåëå, èëè æå ýòî ëèøü ïëîä áîëüíîãî âî-
îáðàæåíèÿ ãëàâíîãî ãåðîÿ. 
The Suffering ïîÿâèòñÿ â Åâðîïå â àï-
ðåëå ýòîãî ãîäà íà Xbox è PS2.

http://www.midway.com 

Õîòÿ îñíîâíóþ ÷àñòü âðåìåíè ìû áóäåì ëþáîâàòüñÿ íà ñïèíó 
Òîðêà, â èãðå ìîæíî ïåðåêëþ÷àòüñÿ è íà âèä îò ïåðâîãî ëèöà. 

Ñ òàêèìè âîò êðàñàâöàìè Òîðêó
è ïðåäñòîèò èìåòü äåëî. 

Èíòåðåñíî, â òþðüìàõ êàêîé
ñòðàíû ïðàêòèêóþòñÿ ïûòêè?
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStaion 2, Xbox, GameCube, Dreamcast ÆÀÍÐ:
puzzle ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sega ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sonic Team

ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2 ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 27 ôåâðàëÿ 2004 ãîäà

PUYO 
PUYO FEVER 

ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «WREN» 
ÃÎÂÎÐÓÍ 

wren@gameland.ru

ÐÐ
åêîìåíäóþ îáðàòèòü
âíèìàíèå íà ñïèñîê
ïëàòôîðì â øàïêå.
Óâèäåëè? Îáðàäîâà-

ëèñü? Ðàçî÷àðóþ: íà
Dreamcast èãðà ýòà âûéäåò
ëèøü â ßïîíèè, åâðîïåéñêîå
îòäåëåíèå ëîêàëèçóåò ëèøü
âåðñèè äëÿ òðåõ îñòàëüíûõ
êîíñîëåé íîâîãî ïîêîëåíèÿ.
Âïðî÷åì, áûòü ìîæåò, äàëå-
êî íå âñåõ ïîðàäóåò æàíð
Puyo Pop Fever � puzzle. Íî
ó÷åñòü ñëåäóåò òî, ÷òî èñòî-
ðèÿ ñåðèàëà òÿíåòñÿ åùå ñî
âðåìåí 8-áèòíûõ êîíñîëåé,
à çàíèìàåòñÿ èì Sonic Team.
Ïî áîëüøîìó ñ÷åòó ýòî � èãðà òîãî æå
êëàññà, ÷òî è Tetris ñ Columns. Åñòü
íåêèé «ñòàêàí», êóäà ïàäàþò ôèãóðêè,
ñîñòîÿùèå èç «êâàäðàòèêîâ». Ñîâìå-

ùàÿ èõ â ñîîòâåòñòâèè ñ öâåòàìè, ãåé-
ìåð äîáèâàåòñÿ «èñ÷åçíîâåíèÿ» êâàä-
ðàòèêîâ, ÷òî è ÿâëÿåòñÿ öåëüþ èãðû.
Ýâîëþöèÿ òåõíè÷åñêèõ âîçìîæíîñòåé
êîíñîëåé ïðèâåëà, ïðåæäå âñåãî, ê
ïîÿâëåíèþ âåëèêîëåïíîé àíèìàöèè è
ñïåöýôôåêòîâ. Òàê ÷òî âìåñòî «êâàä-
ðàòèêîâ» ìû îïåðèðóåì áåçóìíî ñèì-
ïàòè÷íûìè êëÿêñàìè ñ äîáðûìè ãëàçà-
ìè (ñîáñòâåííî, puyo). Îíè çàáàâíî
öåïëÿþòñÿ äðóã çà äðóãà, à âñòðåòèâ
ñîáðàòüåâ îäíîãî öâåòà, ñëèâàþòñÿ â
îäíî öåëîå. Ïðè äîñòèæåíèè êðèòè-
÷åñêîé ìàññû âñÿ êîíñòðóêöèÿ âåñåëî
ëîïàåòñÿ, îñâîáîæäàÿ ìåñòî äëÿ ñëå-
äóþùåé ïàðòèè. Íîâàÿ ÷àñòü èãðû îò-
ëè÷àåòñÿ ðåæèìîì Fever, â êîòîðîì
äåéñòâèå çàìåòíî óñêîðÿåòñÿ. 
Ê ñîæàëåíèþ, äî ñèõ ïîð â ÑØÀ è Åâ-
ðîïå èãðû ñåðèè Puyo Puyo âûõîäèëè
íå òàê óæ è ÷àñòî, èíîãäà äëÿ ïðèâëå-
÷åíèÿ ê íèì âíèìàíèÿ èñïîëüçîâàëèñü
ïîïóëÿðíûå òîðãîâûå ìàðêè, ïðèìåð
òîìó � Dr. Robotnik�s Mean Bean
Machine (Mega Drive). 

http://www.sega.com 

Tutorial � ïîëåçíàÿ øòóêà, èáî áåç çíàíèÿ ïðàâèë çà èãðû òàêîãî
ïëàíà ñàäèòüñÿ áåññìûñëåííî, à èçó÷èòü èõ ìîæíî î÷åíü áûñòðî.

Ðåæèì äëÿ äâîèõ èãðîêîâ îï-
ðåäåëèò, êòî äóìàåò áûñòðåå.

Puzzle ñ ñþæåòîì? À ÷åì Puyo
Pop õóæå Columns?

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStaion 2 ÆÀÍÐ: action
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sega ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Wow Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4 ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: I êâàðòàë 2004 ãîäà

ALTERED 
BEAST 

ÒÈÌÓÐ ÀÐÕÀÍÃÅËÜÑÊÈÉ 
ugluk84@mail.ru

DD
evil May Cry äîêàçàë,
÷òî èãðû æàíðà action
ìîãóò áûòü ýëèòàð-
íûìè. Ê ñîæàëåíèþ,

âòîðàÿ ÷àñòü ïîõîæäåíèé
ãîòè÷åñêîãî êðàñàâöà Äàí-
òå ïðèøëàñü ïî âêóñó äàëå-
êî íå âñåì, à Chaos Legion
ãðåøèë ïðÿìîëèíåéíîñòüþ
è íèçêèì óðîâíåì ñëîæíîñ-
òè. À âîò âûõîäÿùåé âñêîðå
èãðå Altered Beast åñëè è íå
ñóæäåíî çàáðàòüñÿ íà ïüå-
äåñòàë øåäåâðà îò Capcom,
òî ïûëèòüñÿ íà ïîëêàõ òî÷íî
íå ïðèäåòñÿ.
Íàâåðíÿêà êòî-òî èç âàñ, äîðîãèå ÷è-
òàòåëè, èñïûòûâàåò äåæà âþ. Âåäü ïå-
ðåä íàìè íå íîâîå èìÿ, à ðèìåéê êëàñ-
ñè÷åñêîãî àðêàäíîãî õèòà ýïîõè 8-
áèòíûõ ñèñòåì ñ îãëÿäêîé íà ñîâðå-
ìåííûå ñòàíäàðòû êà÷åñòâà. Íî ñîç-

äàòåëè íå ïîøëè ïî ïðîòîðåííîé êè-
áåðïàíê-äîðîæêå è íå ñòàëè ñòðàâëè-
âàòü èãðîêà ñ ðîäíåé ãðàôà Âëàäà Öå-
ïåøà, à ïîïûòàëèñü êîïíóòü íåñêîëü-
êî ãëóáæå. Íà ïðîòÿæåíèè âñåõ 16 ìèñ-
ñèé íàì ïðåäëàãàþò ïóòåøåñòâèå â
ìèð, ïðîïèòàííûé äóõîì äðåâíåãðå-
÷åñêîé ìèôîëîãèè. Óæ íå çíàþ, ñìîãóò
ëè îòïðàâëåííûå íà ñåêðåòíóþ áàçó
(ãäå ÷òî-òî ïîøëî íå òàê) ñóïåðñîëäà-
òû áðîñèòü âûçîâ ñàìîìó Çåâñó, íî ìè-
íîòàâðîâ äîáðûå ðàçðàáîò÷èêè íàì
òî÷íî îáåùàþò. Áîðîòüñÿ ñ íåïðèÿòå-
ëåì ìîæíî êàê îðóæèåì áëèæíåãî
áîÿ, òàê è ðàçëè÷íûìè çàêëèíàíèÿìè.
Ïîõîæå, íà ñìåíó ïèñòîëåòàì âíîâü
âåðíóëèñü êëèíêè è ìàãèÿ? Íå çàáûòà
è îðèãèíàëüíàÿ ñèñòåìà êîëëåêöèîíè-
ðîâàíèÿ ñôåð. Ñ ïîìîùüþ íèõ ãåðîé
ìîæåò ïðèíèìàòü îáëèê ïðè÷óäëèâûõ
ñóùåñòâ, îáëàäàþùèõ óíèêàëüíûìè
ñïîñîáíîñòÿìè. Ïîääåðæêà ìóëüòèï-
ëååðà ïîçâîëÿåò ðóáèòüñÿ êàê âäâîåì
â Story Mode, òàê è â÷åòâåðîì íà ðàç-
íûõ àðåíàõ.

http://www.segawow.com 

Â âàøåì ðàñïîðÿæåíèè áóäåò îêîëî 13 ïîäîáíûõ ñîçäàíèé. 
Êàæäûé çâåðü îáëàäàåò óíèêàëüíûìè áîéöîâñêèìè êà÷åñòâàìè.

Çðåëèùíîñòü ìàãèè íàïîìèíà-
åò îá aeons èç FFX.

Íå Manhunt, êîíå÷íî, íî âûãëÿ-
äèò ìðà÷íîâàòî.
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WARLORDS 
BATTLECRY III 

ÐÎÌÀÍ ÅÏÈØÈÍ A.K.A. SHAD 
shadworld@hotmail.com

ÓÓ
÷èòü ó÷åíîãî � òîëüêî
ïîðòèòü. Âñå íîâîå �
ýòî õîðîøî çàáûòîå
ñòàðîå. ×åëîâå÷åñêàÿ

ìóäðîñòü ïîðîäèëà ìíîæåñò-
âî èçðå÷åíèé, îáùèé ñìûñë
êîòîðûõ ñâîäèòñÿ ê ñòðåìëå-
íèþ óìåíüøèòü ÷èñëî ðàäè-
êàëüíûõ ïåðåìåí äî ìèíèìó-
ìà. Ýòîò ïðèíöèï âçÿëà íà âî-
îðóæåíèå è àâñòðàëèéñêàÿ
Infinite Interactive. Êîëäóÿ íàä
ïðîäîëæåíèåì çâåçäíîé ñå-
ðèè Warlords Battlecry, ðàçðà-
áîò÷èêè ðåøèëè âíåñòè
ñòîëüêî íåáîëüøèõ èçìåíå-
íèé, ñêîëüêî îïðàâäàåò öèô-
ðó «III» â íàçâàíèè, è íè íà éî-
òó áîëüøå.
Ðàñ, íàïðèìåð, òåïåðü ñòàëî 16, áëà-
ãîäàðÿ ïîÿâëåíèþ íà ñöåíå
Plaguelords, Saurians, Swarm è ðàñêî-

ëó ëàãåðÿ ëþäåé íà äâå íåçàâèñèìûå
ôðàêöèè. Ïëàâíî ïîäðîñëî äî 26 ÷èñ-
ëî êëàññîâ ïåðñîíàæåé. Äîáàâèëèñü
ñâåæèå ìàãè÷åñêèå øêîëû òàêèõ íåò-
ðàäèöèîííûõ íàïðàâëåíèé, êàê
Poison, Divination è Arcane. Ìèð
Warlords Battlecry îáîãàòèëñÿ ïîëíî-
öåííûìè äæóíãëÿìè, âóëêàíè÷åñêèìè
ðàéîíàìè è î÷åðåäíîé ïîðöèåé äðåâ-
íèõ ðóèí. Íàêîíåö, ñïåöèàëüíî äëÿ
ôàíàòîâ áûëè ïðèíÿòû òàêèå ìåëî÷è,
êàê íàêîïëåíèå îïûòà ãåðîÿìè íåïîñ-
ðåäñòâåííî âî âðåìÿ èãðû è ïðîêà÷êà
áîéöîâ âïëîòü äî 50 óðîâíÿ. Ïðè âñåõ
ýòèõ íàñëîåíèÿõ ñòðàòåãè÷åñêàÿ îñ-
íîâà è íåëèíåéíîñòü ãåéìïëåÿ ñîõðà-
íèëèñü. Äàæå ãðàôèêà îñòàëàñü äâóõ-
ìåðíîé, õîòÿ, ê ÷åñòè äèçàéíåðîâ è
ïðîãðàììèñòîâ, êàðòèíêà çíà÷èòåëü-
íî ïîõîðîøåëà. Ìåæäó òåì, ðàçðà-
áîò÷èêè çàÿâëÿþò, ÷òî ïðèâíåñåííûå
èìè íîâàöèè ðàñøèðÿò àóäèòîðèþ
ïîêëîííèêîâ èãðû. Ýòî ñïîðíî, íî äëÿ
ôàíàòîâ Warlords Battlecry III òî÷íî
ñòàíåò öåííûì ïîäàðêîì

http://www.enlight.com/wbc3/

Çåëåíûå ñêåëåòû ïðîòèâ Êðàñíûõ ÷åëîâå÷êîâ � èãðà íå îòëè÷àåòñÿ
âíåøíåé ñåðüåçíîñòüþ. Çàòî äèçàéí îêðóæåíèÿ ÷òî íàäî! 

Ðûöàðåì òåïåðü ìîæåò ñòàòü
ëþáîé áîåö, äàæå ãíîì! 

Saurians ïîäîçðèòåëüíî 
ñìàõèâàþò íà äèíîçàâðîâ.
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ÊÀÐÈÁÑÊÈÉ 
ÊÐÈÇÈÑ 

ÐÎÌÀÍ ÅÏÈØÈÍ A.K.A. SHAD 
shadworld@hotmail.com

ÂÂ
û íå çàäóìûâàëèñü,
÷òî ìîãëî ïðîèçîéòè
â 1962 ãîäó, êîãäà
ÑÑÑÐ ñòðàñòíî õîòåë

ðàçìåñòèòü íà Êóáå ÿäåð-
íûå ðàêåòû, à ÑØÀ ñòîëü
æå ñòðàñòíî ñòðåìèëèñü
ýòîìó âîñïðåïÿòñòâîâàòü?
À âîò ðîññèéñêàÿ êîìàíäà
ðàçðàáîò÷èêîâ G5 Software
çàäóìàëàñü è îáëåêëà ñâîè
íåâåñåëûå ðàçìûøëåíèÿ â
ôîðìó êîìïüþòåðíîé èãðû
«Êàðèáñêèé Êðèçèñ».
Ïî ñóðîâûì çàêîíàì âèðòóàëüíîãî
ìèðà êðèçèñ íå áûë ðåøåí ïîëþáîâ-
íî. Íåðâû ñîâåòñêîãî êîìàíäîâàíèÿ
ñäàëè ïåðâûìè. Åâðîïà, ÑØÀ è ÑÑÑÐ
îêàçàëèñü âîâëå÷åíû â äâóõ÷àñîâóþ
ÿäåðíóþ âîéíó. Ýòîãî âïîëíå õâàòè-
ëî, ÷òîáû ïðåâðàòèòü öèâèëèçîâàí-
íûé ìèð â ðàäèîàêòèâíûå ðóèíû. Âàì

æå ïðåäñòîèò âîçãëàâèòü îñòàòêè
âîéñê àìåðèêàíî-áðèòàíñêîãî ñîþçà,
ôðàíêî-ãåðìàíñêîãî ñîþçà, ÑÑÑÐ
èëè Êèòàÿ â äëèòåëüíîé ñõâàòêå çà
âûæèâàíèå íà îòðàâëåííîé ïëàíåòå.
Öåëü ñðàæåíèé îòíûíå íå äåíüãè è
âëàñòü, à «÷èñòûå» âîäà è ïî÷âà. Èã-
ðóøêà ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ñòðàòå-
ãèþ ñ «îïåðàòèâíûì ïîøàãîâûì ðåæè-
ìîì è òàêòèêîé â ðåàëüíîì âðåìåíè».
Ñòðîèòñÿ îíà íà ãðàôè÷åñêîì äâèæ-
êå çíàìåíèòîãî øåäåâðà «Áëèöêðèã»
îò Nival Interactive. Ïîä êîìàíäîâàíè-
åì èãðîêà îêàæóòñÿ âïîëíå òðàäèöè-
îííûå áðîíåâèêè, òàíêè, âåðòîëåòû,
ðàçâåäûâàòåëüíî-äèâåðñèîííûå ãðóï-
ïû. Îäíàêî ñðàæàòüñÿ ïðèäåòñÿ íå
òîëüêî ñ âðàãàìè, íî è ñ ñàìîé ïðèðî-
äîé, ïðåâðàòèâøåéñÿ â ðàäèîàêòèâ-
íîå áîëîòî. Çîíû çàðàæåíèÿ áóäóò
îêàçûâàòü ðàçðóøèòåëüíîå âëèÿíèå
íà ïîïàâøèå â íèõ áîåâûå åäèíèöû.
Ïðàâî ðåøàòü, êòî ïåðåæèâåò ýòîò
õàîñ è ñòàíåò ðîäîíà÷àëüíèêîì íî-
âîé öèâèëèçàöèè, çà èãðîêîì.

http://games.1c.ru/caribbean_crisis/

Ê âîïðîñó î ðåàëèçìå. Òàíêè ñðåäè ïÿòèýòàæåê ìû, ê ñîæàëåíèþ,
âèäåëè ñàìè, ïðè÷åì ñîâñåì íå â êîìïüþòåðíûõ èãðàõ. 

Ïðèäåò çèìà, íå áóäåò õëåáà,
íå áóäåò âêóñíîãî îáåäà.

Ëóæè ðàäèîàêòèâíîé ãàäîñòè
äîâîëüíî æèâîïèñíû.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: action ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Buka
Entertainment ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ:
«Îðèîí» ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1 ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2004 ãîäà

×ÈÑÒÈËÜÙÈÊ 

ÐÎÌÀÍ ÅÏÈØÈÍ A.K.A. SHAD 
shadworld@hotmail.com

ÂÂ
êîíöå ãîäà îòêðîåòñÿ
äâåðü, è íàøè óæàñû
õëûíóò â ìèð! Î êàêîé
äâåðè ðå÷ü? Çíàìî äå-

ëî, î òîé, ÷òî ïîêà ïåðåêðûâà-
åò ïóòü â äüÿâîëüñêóþ ðåàëü-
íîñòü «×èñòèëüùèêà», íîâîãî
æóòêîãî áîåâèêà îòå÷åñòâåí-
íîãî ïðîèçâîäñòâà. «Äåêàëèò-
ðû êðîâè, êèëîãðàììû ñâèí-
öà è òîííû òðîòèëîâîãî ýêâè-
âàëåíòà» íå çà ãîðàìè. 
Â ýòîò ðàç ìû ñïàñàåì ðîäíîé ìèð îò
âòîðæåíèÿ ñàìîãî Ëþöèôåðà. Äîèã-
ðàâøèñü ñ «íàó÷íûìè» îòêðûòèÿìè,
ëþäè íàó÷èëèñü èçâëåêàòü èç òåëà äó-
øó, èñïîëüçóÿ åå êàê èñòî÷íèê ýíåð-
ãèè. Îäíàêî íèêòî íå ó÷åë, ÷òî ïóñòûå
ôèçè÷åñêèå îáîëî÷êè ñòàíóò ëàêîìîé
äîáû÷åé äëÿ äåìîíè÷åñêèõ ñèë. Îäíîé
èç áåçäóøíûõ òóøåê âîñïîëüçîâàëñÿ
ñàì Áàôîìåò, ïðèáûâøèé ê íàì ñ

âïîëíå îïðåäåëåííîé öåëüþ � âïóñ-
òèòü Ëþöèôåðà. Èòàê, ïðîöâåòàþò ñà-
òàíèíñêèå êóëüòû, ìèð êàòèòñÿ â òàð-
òàðàðû, äîáðî ïîæàëîâàòü! Âïðî÷åì,
íå âñå òàê ïå÷àëüíî. Ãíåòóùóþ àòìîñ-
ôåðó Îðèîí îáåùàåò êîìïåíñèðî-
âàòü èñêðîìåòíûì þìîðîì â äóõå íåñ-
òàðåþùåãî Äþêà Íþêåìà. Ìåñòíîãî
ìà÷î çîâóò Ñòèâåí Ãåéñò. Èìåííî â åãî
øêóðå èãðîê äîëæåí áóäåò ðàñõëåáû-
âàòü ãóñòî çàâàðåííóþ êàøó. Âìåñòî
ëîæêè ðàçðàáîò÷èêè ïðåäëàãàþò èñ-
ïîëüçîâàòü 24 âèäà îðóæèÿ, âåäü ãî-
ëûìè ðóêàìè ñ òîëïàìè ñóïîñòàòîâ íè-
êàê íå ñëàäèøü. Ñðåäñòâà óíè÷òîæå-
íèÿ îæèäàþòñÿ êàê îãíåñòðåëüíûå,
òàê è áëèæíåãî áîÿ. Êñòàòè, äâèæîê
èãðû (ñîáñòâåííîãî ïðîèçâîäñòâà
ñòóäèè) ðàçëè÷àåò êîëþùèé, ðåæó-
ùèé è äðîáÿùèé óäàðû. Îí æå ðåàëè-
çóåò âåñü íåîáõîäèìûé íàáîð ñïå-
öýôôåêòîâ DirectX 9. Íà ôîðóìå ñàé-
òà «×èñòèëüùèêà» ðàçðàáîò÷èêè äà-
æå îáåùàþò âûâåñòè ãðàôèêó íà óðî-
âåíü... Half-Life 2! 

http://www.orion-mm.ru/hell/

×òî âû, ÷òî âû, ìèëûå æåíùèíû! Ó ìåíÿ ñåìüÿ, äåòè! Æåíà, ãîâîðþ
ó ìåíÿ, êðàñàâèöû! Íó, ìû æå âçðîñëûå ëþäè... À-à-à! 

Ñàäîâûé íîæèê. Ãðîçà êóñòàð-
íèêîâ è çàíîñ÷èâûõ çîìáè. 

Ýé, ãëàçàñòåíüêèé, îãîíüêó 
íå æåëàåøü? ß íàñòàèâàþ! 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: strategy ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Monte
Cristo Games ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Digital Reality ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4

ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ìàðò 2004 ãîäà

DESERT RATS VS. 
AFRIKA KORPS 

ÐÎÌÀÍ ÅÏÈØÈÍ A.K.A. SHAD 
shadworld@hotmail.com

ÍÍ
å ñåêðåò, ÷òî ðàçðà-
áîò÷èêè êîìïüþòåð-
íûõ è âèäåîèãð èçó÷è-
ëè Âòîðóþ ìèðîâóþ

âîéíó ëó÷øå ìíîãèõ èñòîðè-
êîâ. Êàæåòñÿ, ìû óâèäåëè åå
ñî âñåõ âîçìîæíûõ ðàêóðñîâ
âî âñåõ ñóùåñòâóþùèõ æàí-
ðàõ. Òåì íå ìåíåå, ïðîåêòû
íà îñíîâå ñîáûòèé âåëè÷àé-
øåãî â èñòîðèè ÷åëîâå÷åñò-
âà êîíôëèêòà ïðîäîëæàþò
ïîÿâëÿòüñÿ íà ñâåò. 
Ê ñ÷àñòüþ, òðóäîëþáèâûå âåíãðû èç
Digital Reality àêöåíòèðîâàëè âíèìàíèå
íà ìåíåå ïîïóëÿðíîì â èíäóñòðèè
ýëåêòðîííûõ ðàçâëå÷åíèé àôðèêàíñ-
êîì òåàòðå âîåííûõ äåéñòâèé. Íàì
ïðåäñòîèò ñòàòü ñâèäåòåëÿìè è íå-
ïîñðåäñòâåííûìè ó÷àñòíèêàìè ñòîëê-
íîâåíèÿ âîîðóæåííûõ ñèë Âåëèêîáðè-
òàíèè è íàöèñòñêîé Ãåðìàíèè íà ñà-

ìîì æàðêîì êîíòèíåíòå. Â îáùåé
ñëîæíîñòè 20 îïåðàöèé ãîòîâèò íàì
ñòðàòåãè÷åñêàÿ èãðà Desert Rats vs.
Afrika Korps. Ñíàðÿäèâ ïî 25 ðàçíî-
âèäíîñòåé áîåâûõ åäèíèö äëÿ êàæäîé
èç ñòîðîí, ðàçðàáîò÷èêè áðîñàþò
íàñ â ñàìîå ïåêëî æàðêèõ ñðàæåíèé
è ñóðîâûõ êëèìàòè÷åñêèõ óñëîâèé.
Âûïîëíÿòü ðàçâåäûâàòåëüíûå ðåéäû
è óñòðàèâàòü êðóïíîìàñøòàáíûå
øòóðìû ïóñòûííûõ êðåïîñòåé ìû áó-
äåì îðãàíèçîâàííûìè óñèëèÿìè îãíå-
ìåò÷èêîâ, ïóëåìåò÷èêîâ, ðàçâåä÷è-
êîâ, ìåäèêîâ, èíæåíåðîâ, ñíàéïåðîâ
è ãðàíàòîìåò÷èêîâ. Ïîääåðæàòü æå
ðîäíóþ ïåõîòó âñåãäà ãîòîâû òàíêè è
ïðîòèâîòàíêîâûå óñòàíîâêè, àâèàöèÿ
è ïðîòèâîâîçäóøíûå îðóäèÿ. Âñå õî-
çÿéñòâî êîíòðîëèðóåòñÿ ÿêîáû íåè-
ìîâåðíî ñìûøëåíûì AI. Â Desert Rats
vs. Afrika Korps ïëàíèðóåòñÿ ñèñòåìà
ïðèêàçîâ, ïîçâîëÿþùàÿ þíèòàì ïî-
ðàçíîìó ðåàãèðîâàòü íà ïðîèñõîäÿ-
ùèå ñîáûòèÿ. Ïðèëè÷íàÿ òðåõìåðíàÿ
ãðàôèêà ïðèëàãàåòñÿ. 

http://www.montecristogames.com/

«Íà ïîëå òàíêè ãðîõîòàëè, ñîëäàòû øëè â ïîñëåäíèé áîé, à ìîëî-
äîãî êîìàíäèðà íåñëè ñ ïðîáèòîé ãîëîâîé».

«×åòûðå òðóïà âîçëå òàíêà 
íàïîëíÿò óòðåííèé ïåéçàæ».

«Ïî òàíêó âäàðèëà áîëâàíêà,
ïðîùàé ðîäèìûé ýêèïàæ».



ÑËÎÂÎ ÊÎÌÀÍÄÛ
0 � Îòñòîé âñåõ âðåìåí. Õóæå, ÷åì ÷òî
óãîäíî. Îáû÷íî ïîòåíöèàëüíûé àâòîð,
çàãðóçèâ ãëàâíîå ìåíþ «Ìàëüâèíà vs
Áóðàòèíî: ïåðâàÿ êðîâü ñ ãîëóáûìè
âîëîñàìè», òóò æå êîí÷àåò æèçíü ñàìî-
óáèéñòâîì, ïîýòîìó ðåöåíçèé íà òàêèå
ïðîåêòû â «ÑÈ» åùå íå ïîÿâëÿëîñü.
1.0- 11.5 � Äâå òåêñòóðû íà âñå. Äâè-
æîê, ñòûðåííûé ó Wolfenstein 3D. Îò-
ñóòñòâèå ñþæåòà. Èëè, ÷òî åùå õóæå,
åãî ïðèñóòñòâèå. Èíîãäà íàëè÷åñòâóåò
íåñëàáûé êîíöåïò, ïîíÿòíûé èñêëþ÷è-
òåëüíî ðàçðàáîò÷èêó è åãî ïðåñòàðå-
ëîé áàáóøêå.
2.0- 22.5 � Ïàðîé òåêñòóð áîëüøå, ÷åì
â ïðåäûäóùåì ïóíêòå. Â ïðîñâåòàõ
ìåæäó ïîëèãîíàìè ïðîãëÿäûâàåò ðîá-
êàÿ íàäåæäà, êîòîðàÿ óìèðàåò ïîñ-
ëåäíåé. Ïåðâûì âñå-òàêè óìèðàåò
ãåéìåð. Îò ñêóêè.
3.0- 33.5 � Èíîãäà ýòî âïîëíå ïîòÿíóëî
áû è íà ïÿòåðî÷êó, íå áóäü îíî ðàçî-
÷àðîâûâàþùèì ÷àäîì çíàìåíèòûõ

ïðåäøåñòâåííèêîâ. Ïðåêðàñíàÿ èäåÿ,
çàãóáëåííàÿ èäèîòñêîé ðåàëèçàöèåé.
Âåëèêîëåïíàÿ ðåàëèçàöèÿ, âîïëîùà-
þùàÿ èäèîòñêóþ èäåþ.
4.0- 44.5 � Ôàñò-ôóä ñðåäè äåëèêàòå-
ñîâ. Êåò÷óï ñðåäè èçûñêàííûõ ñîóñîâ.
Íå áóäåì õàíæàìè: åñëè î÷åíü õî÷åò-
ñÿ êóøàòü, òî ãàìáóðãåðû ñ êîëîé
âêóñíû ïî÷òè òàê æå, êàê ìîëî÷íûé ïî-
ðîñåíîê, ôàðøèðîâàííûé êóðîïàòêà-
ìè è âèíîãðàäîì.
5.0- 55.5 � Ïî÷òè «÷òî íàäî». Êðåïêèå ñå-
ðåäíÿêè, ãîðäûå ñâîèì çàñëóæåííûì
çâàíèåì. Åñëè íå÷åì çàíÿòü âûõîäíûå
(è ïðè îòñóòñòâèè èãð ñ áîëåå âûñîêèì
ðàíãîì) � ñàìûé ÷òî íè íà åñòü ïðà-
âèëüíûé âûáîð. Î÷åíü íåïëîõàÿ îöåíêà.
6.0- 66.5 � Íà ïîäõîäå òÿæåëàÿ àðòèë-
ëåðèÿ, øóìíûå ïðîìî-àêöèè, îáèëü-
íûå îáåùàíèÿ è çàãðàíè÷íûå êîìàí-
äèðîâêè. Ïîðîé ðóêà ïî èíåðöèè õî÷åò
âûâåñòè íà áàëë-äðóãîé ïîáîëüøå, àí
íåò. Âñåì âçÿëà, äà íå äîòÿíóëà.

7.0- 77.5 � Àáñîëþòíîå áîëüøèíñòâî
âñåõ çàìåòíûõ ïðîåêòîâ, âûõîäÿùèõ
çà ãîä, óäîñòàèâàþòñÿ èìåííî ýòèõ îò-
ìåòîê. Äîáðîòíîå îñâîåíèå òðàäèöèé,
íîâûå èäåè è ñóããåñòèâíûé ãåéìïëåé
� ÷òî åùå íàäî, ÷òîáû äîñòîéíî
âñòðåòèòü îòðî÷åñòâî?
8.0- 88.5 � Ýõ� Ìàëîâàòî áóäåò! Òàêèå
èãðóøêè äíåì ñ îãíåì ïîèñêàòü. Ãðîì
ñðåäè ÿñíîãî íåáà. Ìû íå æäàëè, à
îíî âçÿëî è ñâàëèëîñü. Øîê è òðåïåò!
9.0- 99.5 � Ðàç â ïÿòèëåòêó. Íåò, â
ýïîõó. Âûñîêî-âûñîêî â íåáå. Ñèÿåò è
ïëàâíî ïàðèò. Â ãîðíèõ ÷åðòîãàõ íà îã-
íåííîì òðîíå. Ñ ïðèïàäàþùèìè ñâÿ-
òûìè. Íîâàÿ ñåðèÿ Warcraft.
10.0 � Òðàíñöåíäåíòàëüíîå åäèíñòâî
àïïåðöåïöèè, êîòîðîå, êàê èçâåñòíî,
åñòü åäèíñòâî ôóíêöèè, à íå ñóáñòàí-
öèè, ñëèâàþùååñÿ â ýêñòàçå ñ áîæåñò-
âåííûì àáñîëþòîì! Êóïèòü. Ïîñòàâèòü.
Óâèäåòü. Óìåðåòü. Äàëüøå íà çåìëå
äåëàòü íå÷åãî. Æèçíü ïðîæèòà íå çðÿ.

ÑÈÑÒÅÌÀ ÎÖÅÍÎÊ

Íàøà íàãðàäà íå ïðèâÿçàíà
ê îöåíêàì è ìîæåò áûòü îò-
äàíà èãðóøêå, ïîëó÷èâøåé
ëþáîé áàëë: îò íîëÿ äî äå-

ñÿòè âêëþ÷èòåëüíî. Ýòî
íàø ðåäàêòîðñêèé âûáîð,
íàøå ËÈ×ÍÎÅ ïðåäïî÷òå-
íèå. Îáúåêòèâíîå æå ìíå-

íèå âûðàæåíî èìåííî â
îöåíêàõ, ïîñëå ñåðüåçíîãî
è äåòàëüíîãî çíàêîìñòâà ñ
àðòåôàêòîì.

«ÑÈ»
ÐÅÊÎÌÅÍÄÓÅÒ
ÍÀØÀ ÊÎÌÀÍÄÀ ÍÀØÀ ÊÎÌÀÍÄÀ  ÍÀØÀ ÊÎÌÀÍÄÀ  ÍÀØÀ ÊÎÌÀÍÄÀ

ÈÃÐÀ
ÍÎÌÅÐÀ

Project Gotham
Racing 2
ñòð. 60

Ýòîò ãîíî÷íûé ñèìóëÿòîð
ïîñëóæèë îòëè÷íûì íî-
âîãîäíèì ïîäàðêîì íå-
êîòîðûì íàøèì àâòîðàì.
Äàæå òå, êòî íåäîëþáëè-
âàåò Xbox, ïðèçíàþò:
çäåñü âñå èäåàëüíî � è
ãðàôèêà, è ãåéìïëåé, è
äàæå ìóçûêàëüíîå
îôîðìëåíèå.

Âîîáùå-òî ÿ ðåäàêòèðóþ
«PC ÈÃÐÛ», íî êðàñíîãëà-
çûå îò íåäîñûïà áðàòüÿ
ïðèãëàñèëè ìåíÿ íà ñîâåò
ñòàðåéøèí, ñêàçàëè, ÷òî
êðàòêîñòü � ñåñòðà òàëàí-
òà, è ïîïðîñèëè óëîæèòüñÿ
â äâåñòè çíàêîâ. Âîò îíè
êàê ðàç è çàêîí÷èëèñü!

Àíäðåé Äðîíèí
ÊÐÎÊÎÇßÁÐÀ ÈÇ ÑÎÑÅÄÍÅÃÎ ÏËÅÌÅÍÈ

Ðåäàêöèÿ ñîáèðàåòñÿ
óñòðàèâàòü òóðíèð ïî Soul
Calibur II. Ìåíÿ ïðèãëàøàåò
â êà÷åñòâå ðåôåðè.
Åñòü âñå øàíñû, ÷òî â
áëèæàéøèõ âûïóñêàõ
«Êèáåðñïîðòà» ïîÿâèòñÿ
îò÷åò îá ýòîì ãðàíäèîçíîì
ìåðîïðèÿòèè!

Polosatiy
ÁÅÑÏÎÙÀÄÍÛÉ ÑÊÓÍÑ

Äîïóñòèì, ÷òî íàø ðåàëü-
íûé ìèð âäðóã ïðåâðàòèòñÿ
â ìèð èç èãð. Èíòåðåñíî áû-
ëî áû âñòðåòèòüñÿ ñ Ëàðîé,
ïîïàñòü ïîä ãîðÿ÷óþ ðóêó ê
Äþêó èëè ãðîõíóòüñÿ íà
çåìëþ, íàòîëêíóâøèñü íà
þðêîãî Ñîíèêà... 

Ëåîíèä Àíäðóöêèé
ÂÎÈÍ ÞÐÊÈÅ ÏÀËÜÖÛ

×òî-òî çèìà â ýòîì ãîäó íå
çàëàäèëàñü. Â ïîèñêàõ òåï-
ëà ïîäàëñÿ íà Óêðàèíó � â
ìàðèóïîëüñêèé ãîðîäñêîé
÷àò. Òåïåðü ïîäóìûâàþ, íå
ñìîòàòüñÿ ëè òóäà â îòïóñê
«ïî ïðàâäå»? À âîò âîçüìó è
ñìîòàþñü! Ìàðèóïîëü ïðè-
âåò, äåâ÷îíêè, äåðæèòåñü!

Àëåêñ Ãëàãîëåâ
ÂÎÆÄÜ ÊÐÀÑÍÎÐÎÆÈÕ

Nintendo îáìàíóëà. ×åì äå-
ëàòü èäèîòñêèé set-top box,
êîìïàíèÿ àíîíñèðîâàëà
åùå áîëåå êðåòèíñêóþ
ïðèñòàâêó ñ äâóìÿ ýêðàíàìè
äëÿ ðàçâèòèÿ êîñîãëàçèÿ.
Îíè òàì âñå ñ óìà ïîñõîäè-
ëè ïîñëå òîãî, êàê Õèðîñè
ßìàóòè óøåë íà ïåíñèþ.

Âàëåðèé «À. Êóïåð» Êîðíååâ
ØÀÌÀÍ-ÏÎËÎÑÊÓÍ

Ãëàâðåä õîòåë ñî÷èíèòü çà
ìåíÿ ýòîò òåêñò, à ÿ íå äàë-
ñÿ. Ïóñòü ëó÷øå ïðîäîëæå-
íèå «Òðåõ äíåé�» ïèøåò,
áîëüíî åãî êíèæêà ìîåé áà-
áóøêå ïîíðàâèëàñü. ×òî
åùå? Àõ äà, íà äíÿõ çàêàæó
ñåáå WonderSwan Crystal.
Âèäèìî, ñ Guilty Gear Petit...

Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí
ÊÎÂÀÐÍÛÉ ÃÐÈÍÃÎ

À âû çíàåòå, ÷òî? À âû çíàå-
òå, ãäå? Ó íàñ â ðåäàêöèè
ñåêñóàëüíàÿ ðåâîëþöèÿ!
Äåâóøêè-àâòîðû ìåäëåííî,
íî âåðíî âûòåñíÿþò ñî
ñòðàíèö æóðíàëà ñâîèõ êîë-
ëåã-þíîøåé. ×òî íå ìîæåò
íå ðàäîâàòü íåêîòîðûõ ðû-
æèõ ðåäàêòîðîâ.

PokeKot
ÑÏÀÉÊ ØÏÈÃÅËÜ Â ÄÅÒÑÒÂÅ

Â «ÑÈ» ñðàçó ïîñëå
Widescreen ïîÿâèëàñü íî-
âàÿ ðóáðèêà � «Êíèæíàÿ
ïîëêà», ãäå áóäóò ïóáëèêî-
âàòüñÿ àíîíñû êíèã æàíðîâ
ÍÔ è ôýíòåçè. Çàãëÿíèòå è
íà íàøè äèñêè, ãäå âûëî-
æåíû ôðàãìåíòû ïðåäñòàâ-
ëåííûõ ïðîèçâåäåíèé.

Ìèõàèë Ðàçóìêèí
ÊÐÎÂÎÆÀÄÍÛÉ ÁÓÊÂÎÅÄ-ÂÅÃÅÒÀÐÈÀÍÅÖ

Ïîêà äðóãèå-ïðî÷èå ñòðî÷àò
ýòè òåêñòèêè, ÿ îäèí â ïîòå
ëèöà âàÿþ îáëîæêó. Îòîð-
âàòüñÿ íå ìîãó � õîòü ðåæü-
òå! Òàê ÷òî ìîþ èíòðó ñåãîä-
íÿ ïèøåò ìîÿ ëþáèìàÿ äî÷êà
Ìàðãóøà: Ìàéêà, êîòüêà,
ïåñè ïåòü, ìîêî åæè÷åê êà-
òàòü. Ïèïà, ðîëå ðîëå ðî!

Àëèê Âàéíåð
ÈÍÄÅÅÖ ÎÑÒÐÈÅ ÁÐÅÂÍÀ
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Ñâîå îòíîøåíèå ê ìîä-÷èïàì äëÿ PlayStation 2 ÿ âûñêàçàë íå òàê äàâíî, â ïàìÿò-
íîì ìàòåðèàëå î ðîññèéñêîì ïðèñòàâî÷íîì ïèðàòñòâå. Ìàññîâàÿ ïðîäàæà íåëå-
ãàëüíûõ êîïèé èãð � ñóòü çëî, è ñ ýòèì íèêòî íå ñïîðèò. Óñòàíîâêà ÷èïà, ñíèìàþ-
ùåãî ðåãèîíàëüíóþ çàùèòó äèñêîâ è ïîçâîëÿþùåãî çàïóñêàòü ðåçåðâíûå êîïèè
èãð � âåùü ñîâåðøåííî íåéòðàëüíàÿ, ðàçâèòèþ ïèðàòñòâà ñïîñîáñòâóþùàÿ ñóãó-
áî êîñâåííî, à ïîòîìó è ïðåñëåäîâàòüñÿ, ïî çäðàâîì ðàññóæäåíèè, îíà íèêîèì
îáðàçîì íå äîëæíà. Âîò è ñóäüÿ Ýäîàðäî Ìîðè (Edoardo Mori) èç èòàëüÿíñêîãî
ãîðîäà Áîëüöàíî ñ ýòîé òî÷êîé çðåíèÿ ïîëíîñòüþ ñîãëàñåí. 

ÀÂÒÎÐÑÊÀßÊÎËÎÍÊÀ

Âàëåðèé «À.Êóïåð»
Êîðíååâ

valkorn@gameland.ru

Äîìàøíåå ÷òåíèå:

Ðåøåíèå ñóäà Áîëüöàíî îò 31
äåêàáðÿ 2003 ãîäà íà èòàëüÿíñêîì
(http://www.ipjustice.org/123103plays
tationdecision.html) è àíãëèéñêîì
(http://www.alcei.it/english/actions/ps
modchip.htm) ÿçûêàõ.

Òåêñò èòàëüÿíñêîãî
çàêîíîäàòåëüíîãî àêòà Dicreto
Legislativo, ðåãóëèðóþùåãî
ïðèìåíåíèå EUCD: http://software-
libero.org/progetti/eucd/bozza-legge-
italiana.shtml

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà. 

Ñîáûòèÿ, ðàçâåðíóâøèåñÿ â Èòà-
ëèè â ïîñëåäíèå ìåñÿöû óøåäøå-
ãî ãîäà, íå òîëüêî èíòåðåñíû ñàìè
ïî ñåáå, íî åùå è ïðèìå÷àòåëüíû
òåì, ÷òî îíè áûëè ïðàêòè÷åñêè
ïîëíîñòüþ ïðîèãíîðèðîâàíû êàê
ïîïóëÿðíûìè ñðåäñòâàìè ìàññî-
âîé èíôîðìàöèè, òàê è ïîäàâëÿþ-
ùèì áîëüøèíñòâîì ñïåöèàëèçè-
ðîâàííûõ èãðîâûõ èçäàíèé. «Êòî-
òî, âðîäå, ãîâîðèë, ÷òî ó èòàëüÿí-
öåâ áûë êàêîé-òî ñêàíäàë ñ ÷èïîâ-
êîé PS2» � ïðèìåðíî â òàêîì âèäå
èíôîðìàöèÿ äîáèðàëàñü äî ðÿäî-
âûõ ãåéìåðîâ, îáùàþùèõñÿ â ñå-
òåâûõ êîíôåðåíöèÿõ, âðîäå çíà-
ìåíèòûõ ôîðóìîâ ñàéòà Gaming

Age (http://www.gaming-age.com/).
Ìàëî êîìó ïðèøëà èäåÿ êîïíóòü
ïîãëóáæå � çàòî òåì, êòî íå ïîëå-
íèëñÿ ïðîøåðñòèòü îïðåäåëåííûå
Èíòåðíåò-ðåñóðñû, îòêðûëàñü êàð-
òèíà, äàþùàÿ áîãàòóþ ïèùó äëÿ
ðàçìûøëåíèé. 

Äåëî â Èòàëèè îáñòîÿëî ñëåäóþ-
ùèì îáðàçîì. Âî âòîðîé ïîëîâèíå
ïðîøëîãî ãîäà ïî âñåé ñòðàíå
ïðîêàòèëàñü âîëíà èíèöèèðîâàí-
íûõ Sony Computer Entertainment
Europe àíòèïèðàòñêèõ ðåéäîâ, â
ðåçóëüòàòå êîòîðûõ â ðàñïîðÿæå-
íèè ïîëèöèè ê 12-ìó äåêàáðÿ îêà-
çàëèñü êîíôèñêîâàííûå ïàðòèè
êîíòðàôàêòíûõ äèñêîâ äëÿ PS2,
áîëüøèå çàïàñû ìîä-÷èïîâ è ìíî-
æåñòâî ãîòîâûõ ê ïðîäàæå ÷èïî-
âàííûõ ïðèñòàâîê. SCEE àðãóìåí-
òèðîâàëà êîíôèñêàöèþ ÷èïîâ è
êîíñîëåé áîðüáîé ñ «íå àâòîðèçî-
âàííûì», òî åñòü îòëè÷íûì îò îïè-
ñàííîãî â èíñòðóêöèè ïî ýêñïëóà-
òàöèè, èñïîëüçîâàíèåì PS2. Ïîñò-
ðàäàâøèå ïðîäàâöû, ðàçóìååòñÿ,
âûñòóïèëè ñ ñóäåáíûì èñêîì ïðî-
òèâ êîðïîðàöèè, è ðàçáèðàòåëü-
ñòâî âî äâîðöå þñòèöèè ãîðîäà
Áîëüöàíî íå çàñòàâèëî ñåáÿ
æäàòü.

Äâå íåäåëè ïîòðåáîâàëîñü ïðåä-
ñåäàòåëüñòâóþùåìó ñóäüå Ýäîàð-
äî Ìîðè, ÷òîáû ðàçîáðàòüñÿ â íþ-

àíñàõ äåëà è âûíåñòè âåðäèêò, îñ-
íîâûâàÿñü ñòàòüå 171-òåð ìåñòíî-
ãî çàêîíà îá àâòîðñêèõ ïðàâàõ:
êîíôèñêàöèÿ ÷èïîâ è ïðèñòàâîê
ïðèçíàíà íåçàêîííîé, à ñàì ïðî-
öåññ ìîäèôèêàöèè PlayStation 2 �
íå ïðîòèâîðå÷àùèì èòàëüÿíñêîìó
çàêîíîäàòåëüñòâó. Ñóä ïîñòàíî-
âèë, ÷òî âëàäåëåö êîíñîëè íà ïðà-
âàõ ñîáñòâåííèêà ìîæåò èñïîëüçî-
âàòü åå â íàèáîëåå âûãîäíîì êà÷å-
ñòâå, ìîäèôèöèðóÿ è çàïóñêàÿ
äèñêè äðóãèõ ðåãèîíîâ, ðàçëè÷íûå
ïðîãðàììû è âïîëíå äîïóñòèìûå
çàêîíîì, ïóñòü è «íå àâòîðèçîâàí-
íûå Sony» ðåçåðâíûå êîïèè. Óäàð
ïî ïîëèòèêå SCEE îêàçàëñÿ òåì
áîëåå ñèëüíûì, ÷òî ñòàòüÿ 171-òåð

èòàëüÿíñêîãî çàêîíà îá àâòîðñêèõ
ïðàâàõ àïåëëèðóåò ê íåäàâíî óòâå-
ðæäåííîé Åâðîñîþçîì äèðåêòèâå
European Union Copyright
Document (EUCD) � àíàëîãó àìå-
ðèêàíñêîãî Digital Millenium
Copyright Act (DMCA). Ýòî îçíà÷à-
åò, ÷òî ñîçäàí ïðåöåäåíò, êîòîðûé
âðÿä ëè íàïðÿìóþ ïîâëèÿåò íà ðå-
øåíèÿ ñóäîâ äðóãèõ åâðîïåéñêèõ
ñòðàí, áóäå ñõîæèå ðàçáèðàòåëü-
ñòâà ñëó÷àòñÿ (à îíè, ñêîðåå âñåãî,
íå çàñòàâÿò ñåáÿ æäàòü), íî ñîâåð-
øåííî òî÷íî ñïîñîáåí îêàçàòü îã-
ðîìíîå âëèÿíèå íà îáùåñòâåííîå
ìíåíèå. Êîìó æå îõîòà ñëûòü
ïðåñòóïíèêîì, êîãäà óæå íå ãäå-òî
â äàëåêîé Àâñòðàëèè (òàì, íàïîì-
íþ, èñïîëüçîâàíèå ìîäèöèôèðî-
âàííûõ PS2 òàêæå ðàçðåøåíî, õîòÿ
ïðîäàæà ÷èïîâ ïðèçíàíà ïðîòèâî-
ðå÷àùåé ìåñòíîìó çàêîíîäàòåëü-
ñòâó), à ïðÿìî ïîä áîêîì, â ñîë-
íå÷íîé Èòàëèè, äîâîëüíûå ãåéìå-
ðû àáñîëþòíî ëåãàëüíî èãðàþò â
àìåðèêàíñêóþ Xenosaga è ÿïîíñ-
êóþ Star Ocean 3, çàïóñêàþò PS2
Mediaplayer, êîïèðóþò äèñêè íà
äîìàøíèõ DVD-ðåêîðäàðàõ è â óñ
íå äóþò!

Ñóäüÿ Ìîðè íàçâàë ðåãèîíàëüíîå
êîäèðîâàíèå è çàïðåò SCEE íà çà-
ïóñê ñòîðîííèõ ïðîãðàìì «àáñóðä-
íûìè îãðàíè÷åíèÿìè», à êîíôèñ-
êàöèþ ìîä-÷èïîâ � ìåðîïðèÿòèåì,
ïðîäèêòîâàííûì íå çàáîòàìè î

áîðüáå ñ ïèðàòñòâîì, à ìîíîïîëè-
ñòñêèìè èíòåðåñàìè òðàíñíàöèî-
íàëüíîé êîðïîðàöèè. Âîçìîæíîñòü
çàïóñêà íåëåãàëüíûõ êîïèé èãð íà
îáîðóäîâàííîé ÷èïîì êîíñîëè ñóä
ïîñ÷èòàë îäíèì èç ïîáî÷íûõ ýô-
ôåêòîâ, íî îòíþäü íå îñíîâíîé
öåëüþ, ïðåñëåäóåìîé ðàçðàáîò÷è-
êàìè è ïðîèçâîäèòåëÿìè ÷èïîâ.
Ïî èòàëüÿíñêîìó çàêîíîäàòåëü-
ñòâó, âîçìîæíîñòü ñîçäàíèÿ ðåçå-
ðâíîé êîïèè êîìïüþòåðíîãî ïðîã-
ðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ � íåîòúåì-
ëåìîå ïðàâî ïîòðåáèòåëÿ, êîòîðîå
è ïîçâîëÿþò â ïîëíîì îáúåìå ðåà-
ëèçîâàòü ìîä-÷èïû. Õàðàêòåðíî,
÷òî SCEE ñîáñòâåííîðó÷íî ïîäñòà-
âèëàñü ïîä óäàð: â ñâîå âðåìÿ Åâ-

ðîïåéñêèé ñóä íà îñíîâå èñêà êîð-
ïîðàöèè ïðèçíàë PlayStation 2 ïîë-
íîöåííûì ïåðñîíàëüíûì êîìïüþ-
òåðîì, áëàãîäàðÿ ÷åìó áûëè ñíè-
æåíû ââîçíûå òàìîæåííûå ïîøëè-
íû. Ñóäüÿ îñòðîóìíî ñïðîåöèðî-
âàë ìîíîïîëèñòñêèå ïðèòÿçàíèÿ
SCEE íà àâòîìîáèëüíûé áèçíåñ:
«÷òî åñëè áû êîìïàíèÿ Fiat âûïóñ-
êàëà ìàøèíó, êîòîðîé ìîã áû óï-
ðàâëÿòü îäèí-åäèíñòâåííûé ÷åëî-
âåê, èëè çàïðåòèëà áû âîäèòåëÿì
âûåçæàòü çà ãðàíèöû ãîðîäîâ?». 

À ÷òî æå ìû? Ó íàñ ïðîäàæà è óñòà-
íîâêà ìîä-÷èïîâ íåçàêîííà è àê-
òèâíî ïðåñëåäóåòñÿ òàì, ãäå îðãà-
íàì ïðàâîïîðÿäêà åñòü äî ýòîãî
äåëî. Â îòëè÷èå, ñêàæåì, îò ñõîæåé
ìîäèôèêàöèè DVD-ïðîèãðûâàòå-
ëåé, òàêæå ñíèìàþùåé ðåãèîíàëü-
íóþ çàùèòó äèñêîâ. Æåëàíèå îòâå-
òñòâåííûõ çà PS2 ëèö çàêðó÷èâàòü
ãàéêè âåçäå, ãäå òîëüêî ìîæíî, ïî-
ðîé ïðîñòî çàâîðàæèâàåò. Ã-í
Ùåðáàêîâ èç ïðåäñòàâëÿþùåé èí-
òåðåñû SCEE Àññîöèàöèè ïî áîðü-
áå ñ êîìïüþòåðíûì ïèðàòñòâîì
(ÀÁÊÏ) â ñâîèõ èíòåðâüþ îõîòíî
äåëèòñÿ äàëåêî èäóùèìè ïëàíàìè
«ïðèðàâíÿòü âëàäåíèå ê ðàñïðîñò-
ðàíåíèþ» � íó à òàì, ïîæàëóé, è äî
âûñøåé ìåðû íåäàëåêî. 

Î÷åíü íà ýòîì ôîíå ïðèÿòíî ðàñ-
ñóæäàòü î ñâåòëîì áóäóùåì îòå÷å-
ñòâåííîé èãðîâîé èíäóñòðèè. 

ËÅÃÀËÀÉÇ



ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ 
korovin@gameland.ru 

PP
roject Gotham Racing 2, âû-
øåäøàÿ ïðÿìî ïåðåä äå-
êàáðüñêîé çàïàðêîé, êîãäà
âñÿ ðåäàêöèÿ óäàðíûìè

òåìïàìè ñäàåò ïðåäíîâîãîäíèå,
íîâîãîäíèå è ïîñëåíîâîãîäíèå
íîìåðà, � ýòà òàêàÿ î÷àðîâàòåëü-
íàÿ ñâèíüÿ, êîòîðóþ Bizarre
Creations ïîäëîæèëà èãðîâûì
æóðíàëèñòàì (è íå òîëüêî). 
Íó êàê, ñêàæèòå ìíå, çàñòàâèòü ñå-
áÿ ðàáîòàòü, êîãäà âñåãî â íåñ-
êîëüêèõ ìåòðàõ � íà ðàññòîÿíèè âû-
òÿíóòîé íîãè � ëåæèò êîðîáêà ñ
ëó÷øåé ãîíêîé äëÿ Xbox... à, êàêîãî
÷åðòà, � îäíîé èç ëó÷øèõ ãîíîê âî-
îáùå! À îíà, ê òîìó æå, ñâîëî÷ü, íå
ïðîõîäèòñÿ íèêàê, ïîòîìó ÷òî äëèí-
íàÿ è ñ ÷óäîâèùíûì êîýôôèöèåí-
òîì replayability...
Âîîáùå-òî, âñå äîëæíî áûëî áûòü
íå òàê. Project Gotham Racing 2
äîëæíà áûëà âûéòè òîëüêî â ìàðòå.
Íî ïîòîì ÷òî-òî âäðóã èçìåíèëîñü, è
ðàçðàáîò÷èêè ðåøèëè âûïóñòèòü
ñâîå òâîðåíèå ê ðîæäåñòâåíñêîìó
ñåçîíó. È çíàåòå, ãëÿäÿ íà èãðó,
òðóäíî ïðåäñòàâèòü, ÷òî åùå òàì
ìîæíî áûëî óëó÷øèòü. 

Î ÍÅÑÐÀÂÍÅÍÍÎÌ
Ïî ÷èñòåéøåé ñëó÷àéíîñòè, êîòî-
ðóþ, ðàçóìååòñÿ, íå ìîãëà ïðåäóñ-
ìîòðåòü íè Microsoft, íè Electronic
Arts, Project Gotham Racing 2 âûø-
ëà â îäèí äåíü ñ Need for Speed
Underground. Ïîýòîìó, ÷òîáû ïîñ-
êîðåå çàñåñòü çà äîëãîæäàííûé
õèò îò Bizarre Creations (à òî, ÷òî
ìû èìååì äåëî ñ õèòîì, áûëî î÷å-
âèäíî åùå çàäîëãî äî ðåëèçà) è íå
îòâëåêàòüñÿ ïî ìåëî÷àì, ïðèø-
ëîñü â ñðî÷íîì ïîðÿäêå ïðîéòè
âñå 112 ãîíîê â Underground. Ýòî
áûëà îøèáêà, åäâà íå ñòàâøàÿ ðî-
êîâîé. Ïîñëå NFS ê Project Gotham
Racing 2 íóæíî íå ïðîñòî ïðèâû-
êàòü � ê íåé ñåáÿ íóæíî ïðèó÷àòü.
Çäåñü ñîâåðøåííî äðóãàÿ ôèçè-
÷åñêàÿ ìîäåëü, äðóãèå àâòîìîáè-
ëè, òðàññû, îùóùåíèå ñêîðîñòè,
äàæå ìóçûêà, è òà ïðèíöèïèàëüíî

èíàÿ. Êîðî÷å, îáùåãî ìåæäó ýòè-
ìè èãðàìè íåò íè÷åãî. Êðîìå îäíîé
ìåëî÷è. Äåëî â òîì, ÷òî ñèñòåìà
ïîîùðåíèÿ î÷êàìè çà êðàñèâîå
âîæäåíèå áûëà... ý-ý-ý... ïîçàèì-
ñòâîâàíà (âñå äðóãèå ñëîâà, ïðè-
õîäÿùèå íà óì, ïå÷àòíûìè íå ÿâëÿ-
þòñÿ) Electronic Arts êàê ðàç ó
Bizarre Creations, êîòîðàÿ âïåð-
âûå ïðåäñòàâèëà åå åùå â ëåãåí-
äàðíîé Metropolis Street Racer íà
Dreamcast. Èäåÿ áûëà ñòîëü õîðî-
øà, ÷òî ñîâåðøèëà íàñòîÿùèé ïå-
ðåâîðîò â æàíðå. Êàê âûÿñíèëîñü,
äàæå â NFS îíà îòëè÷íî ñìîòðèò-
ñÿ. Õîòÿ Electronic Arts âñå æå
åñòü ÷åìó ïîó÷èòüñÿ ó ìàñòåðîâ.
Ïîòîìó ÷òî â Project Gotham
Racing 2 ýòà ñèñòåìà âîïëîùåíà
ïðîñòî áåçóïðå÷íî. 
Åñëè âû íå èãðàëè â Metropolis
Street Racer èëè îðèãèíàëüíûé
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox ÆÀÍÐ: racing 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Microsoft ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Bizarre Creations 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8ÎÁÇÎÐ

ÍÀØÈ Â ÃÎÐÎÄÅ 

PROJECT GOTHAM RACING 2 

ÊÎÍÞØÍß

ÁÎËÜØÀß ÊÎÍÞØÍß!

!
Ïîìèìî ãàðàæà â Project Gotham Racing 2 åñòü
è íåêîå ïîäîáèå ñàëîíà ïî ïðîäàæå àâòîìî-
áèëåé. Ïðè÷åì î÷åíü íåìàëåíüêîãî ñàëîíà
(÷òî íåóäèâèòåëüíî, åñëè ó÷åñòü, ÷òî â íåì
ðàçìåñòèëèñü áîëåå 100 ìàøèí). Îáñòàíîâêà
ðàñïîëàãàåò ê íåñïåøíîìó áðîæåíèþ îò îä-
íîãî çàëà ê äðóãîìó. Êîãäà ýòî íàäîåäàåò,
ìîæíî âçÿòü ëþáîé àâòîìîáèëü è ïîêàòàòüñÿ
íà òåñòîâîì ïîëèãîíå. À åñëè ïîíðàâèòñÿ, òî
è ïðèîáðåñòè íà çàðàáîòàííûå î÷êè. 

http://www.xbox.com/projectgotham2/

Enzo Ferrari � ýòî äàæå íå ìàøèíà. Ýòî ïðàêòè÷åñêè õîâåðêðàôò, ê êîòîðîìó çà÷åì-òî ïðèäåëàëè 
êîëåñà. Â èãðå íàñòîÿùèé êóëüò ýòîãî àâòîìîáèëÿ: îí è íà îáëîæêå, è âî âñòóïèòåëüíîì ðîëèêå. 

Â ãàðàæå ìîæíî ëþáîâàòüñÿ íà òàêèå âîò
Boxter�û, êðàñèòü èõ à äàæå ïîêóïàòü. 

Àìåðèêàíñêèå äðàíäóëåòû íà óëèöàõ
Ãîíêîíãà � ýòî óæå ïî÷òè èíòåðâåíöèÿ. 

Ïðîêàòèòüñÿ ïî Êðàñíîé 
ïëîùàäè � ïóñòÿê, à ïðèÿòíî. 

ÍÅ ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Gran Turismo 3: 
A-Spec 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Need for Speed:
Underground 

ÑÀÌÀß ÒÅÕÍÈ×ÅÑÊÈ ÑÎÂÅÐØÅÍÍÀß È ÎÄÍÀ ÈÇ ÑÀÌÛÕ ÇÀÕÂÀÒÛÂÀÞÙÈÕ ÃÎÍÎÊ ÍÀ ÑÅÃÎÄÍß.

Ê âåëè÷àéøåé ñâîåé ðàäîñòè
ÿ îáíàðóæèë, ÷òî â Ìîñêâå
äåéñòâèòåëüíî èãðàåò íàøå
ðàäèî â ëèöå «Óëüòðû», «Äèíà-
ìèò FM» è «Ðàäèî íàøèõ óëèö»
(â ñóùåñòâîâàíèè ïîñëåäíåãî
ñèëüíî ñîìíåâàþñü). Ïðàâäà,
ðåïåðòóàð èíîãäà óäèâëÿåò.
Åñëè «Óëüòðà» � îíà è â âèðòó-
àëüíîé Ìîñêâå «Óëüòðà», òî 
«Äèíàìèò FM» ïî÷åìó-òî êðó-
òèò progressive house. 
Íî ýòî âñå íå èìååò ðîâíûì
ñ÷åòîì íèêàêîãî çíà÷åíèÿ,
ïîòîìó ÷òî â èãðå åñòü íàøè
èñïîëíèòåëè! Óæ íå çíàþ, ïî-
÷åìó ýòî âûçûâàåò òàêîé âîñ-
òîðã, íî îíî âñå-òàêè âûçûâà-
åò. «Òàíöû ìèíóñ» (çà íèõ íèç-
êèé ïîêëîí), «Íî÷íûå ñíàéïå-
ðû», ×è÷åðèíà è «Ïî ãëàçàì»
(âû ïðî òàêèõ ñëûøàëè?) � âîò
è âñå, ÷òî, îêàçûâàåòñÿ, íóæ-
íî äëÿ ñ÷àñòüÿ. 

ÐÀÄÈÎ ÍÀØÈÕ 
ÓËÈÖ 

!
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ÎÁÇÎÐ

Project Gotham Racing, òî, íàâåð-
íîå, åùå íå çíàåòå, ÷òî òðåáîâàòü
îò èãðîêà ïðèõîäèòü â ãîíêå ïåð-
âûì ê ôèíèøó � ýòî íåñòåðïèìàÿ
áàíàëüíîñòü è ìîâåòîí. Íó, â ñà-
ìîì äåëå, êîãî ýòèì óäèâèøü? Ãå-
íèàëüíîñòü èäåè ðàçðàáîò÷èêîâ â
òîì, ÷òî îíè ìîãóò çàñòàâèòü èãðî-
êà ïðûãàòü îò âîñòîðãà, çàáðûçãè-
âàòü ñòåíû êèïÿòêîì è ðàçáèâàòü
áóòûëêè ñ øàìïàíñêèì î òåëåâè-
çîð, äàæå åñëè îí ôèíèøèðîâàë
íà âòîðîé èëè òðåòüåé ïîçèöèè. Ïå-
ðåä íà÷àëîì ãîíêè íàì ïðåäëàãàþò
âûáðàòü óðîâåíü ñëîæíîñòè (âñå-
ãî èõ 5), îò êîòîðîãî áóäåò çàâè-
ñåòü êîëè÷åñòâî ïðèçîâûõ î÷êîâ è
ñëîæíîñòü ïîñòàâëåííîé çàäà÷è.
Åñëè ìû òðåçâî îöåíèâàåì ñâîè ñè-
ëû è íå áåðåìñÿ ñðàçó çà expert,
òî «ïîáåäîé» ìîæåò ñ÷èòàòüñÿ è
âòîðîå, è òðåòüå ìåñòî. Ïðè ýòîì ñ
êàæäûì ñëåäóþùèì óðîâíåì ñëîæ-
íîñòè âîäèòåëüñêîå ìàñòåðñòâî
îïïîíåíòîâ âîçðàñòàåò ýêñïîíåí-
öèàëüíî, òàê ÷òî medium îò hard�à
îòëè÷àåòñÿ âåñüìà ñóùåñòâåííî.
Îäíàêî î÷êè íàì äàþò íå òîëüêî

çà ïîáåäó. Ïîîùðÿåòñÿ ïðàêòè-
÷åñêè âñå: àãðåññèâíîå âîæäåíèå
(çàíîñû, ðàçâîðîòû íà 360 ãðàäó-
ñîâ è ò.ï.), èäåàëüíî ïðàâèëüíîå
âîæäåíèå, îáãîí ñîïåðíèêîâ, óñ-
òàíîâëåíèå ðåêîðäîâ âðåìåíè è
åùå ïîëòîðà äåñÿòêà ïîçèöèé èç
«ïðåéñêóðàíòà». 
Îòëè÷èòåëüíîé îñîáåííîñòüþ
Project Gotham Racing âñåãäà áûëî
òî, ÷òî ñîáñòâåííî ãîíêàìè êàê ñî-
ðåâíîâàíèåì íåñêîëüêèõ ñïîðòñìå-
íîâ äåëî çäåñü íå îãðàíè÷èâàåòñÿ.
Äëÿ êîãî-òî îíè âîîáùå ìîãóò áûòü
ëèøü äîâåñêîì êî âñåìó îñòàëüíî-
ìó. À âñå îñòàëüíîå � ýòî ñîðåâíî-
âàíèÿ íà îáãîí «÷àéíèêîâ», çàåçäû
íà âðåìÿ, ãîíêè îäèí íà îäèí, óñòà-
íîâëåíèå ðåêîðäîâ ñêîðîñòè, è
ãâîçäü ïðîãðàììû � òðþêîâîå âîæ-
äåíèå (è ñíîâà áîëüøîé ïðèâåò
NFS: Underground). 

ÁÛÑÒÐÅÅ, ÂÛØÅ, ÁÛÑÒÐÅÅ
Project Gotham Racing 2 � ýòî àðêàä-
íàÿ ãîíêà áåç îñîáûõ ïðåòåíçèé íà
ðåàëèñòè÷íîñòü. Îäíàêî ðàçðàáîò-
÷èêè âñå-òàêè ñäåëàëè ðåâåðàíñ â
ñòîðîíó çåìíîé ôèçèêè. Îçíà÷àåò
ýòî, ÷òî ïðåäñòàâëåííûå â èãðå àâ-
òîìîáèëè (à èõ òàì áîëåå ñîòíè)
ðàçäåëåíû íà 14 êëàññîâ íå ïðîñòî
òàê. Åñëè Ford Focus âåäåò ñåáÿ òàê,
êàê è ïîäîáàåò ðàëëèéíîé ìàøèíå,
ñðûâàÿñü â çàíîñ íà êàæäîì ðåçêîì
ïîâîðîòå, ïîòîìó ÷òî öåíòð òÿæåñ-
òè íàõîäèòñÿ âûñîêî íàä çåìëåé, òî
Enzo Ferrari åäåò (õîòÿ, ñêîðåå, ëå-
òèò), êàê ïî ðåëüñàì. Ïðè ýòîì îùó-
ùåíèå ñêîðîñòè ïåðåäàåòñÿ íå
ñòîëüêî âèçóàëüíî, ñêîëüêî ïîñðå-
äñòâîì ìîäåëè óïðàâëåíèÿ. Êîãäà
ñïèäîìåòð çàøêàëèâàåò çà 300
êì/÷, ëþáàÿ êî÷êà ïîä êîëåñîì îç-
íà÷àåò íåèçáåæíûé äîëãèé è ñòðà-
ñòíûé ïîöåëóé ñ çàáîðîì, ïîòîìó
÷òî âûðîâíÿòü àâòîìîáèëü áóäåò
ïðîñòî íåâîçìîæíî. Äëÿ ìàøèí
ñòîëêíîâåíèÿ íå ïðîõîäÿò áåññëåä-
íî: ôàðû ÷åñòíî ðàçáèâàþòñÿ (÷òî
î÷åíü íåïðèÿòíî íî÷üþ), áàìïåðû è
äâåðè ìíóòñÿ, ñòåêëà òðåñêàþòñÿ
(íî íå áüþòñÿ). Íà òåõíè÷åñêèõ õà-
ðàêòåðèñòèêàõ àâòî àâàðèè íèêàê
íå ñêàçûâàþòñÿ, íî äàæå êîñìåòè-
÷åñêèõ ïîâðåæäåíèé äîñòàòî÷íî,
÷òîáû çàñòàâèòü ÷óâñòâèòåëüíûõ
íàòóð âðîäå ìåíÿ ðâàòü íà ñåáå âî-
ëîñû îò îò÷àÿíèÿ. Ñïîêîéíî ñìîò-
ðåòü, êàê ñóïåðêàð çà $300000
ïðèõîäèò ê ôèíèøó â òàêîì ñîñòîÿ-
íèè, ÷òî åãî âëàäåëüöó â ðåàëüíîé
æèçíè îñòàâàëîñü áû òîëüêî ïîâå-

ÈÇ ÈÑÒÎÐÈÈ ÑÅÐÈÀËÀ

×ÒÎ ÎÁÙÅÃÎ Ó PGR È MSR?

!
Ïåðâîé ÷àñòüþ ñåðèàëà, íûíå èìåíóþùå-
ãîñÿ Project Gotham Racing, áûëà ðåâîëþ-
öèîííàÿ ãîíêà Metropolis Street Racer, âû-
øåäøàÿ â íà÷àëå 2001 ãîäà íà Dreamcast.
Èçäàâàëà åå Sega, ïîýòîìó, êîãäà
Microsoft çàõîòåëà óâèäåòü íå÷òî ïîäîá-
íîå íà Xbox, íàçâàíèå ïðèøëîñü ñìåíèòü.
Îäíàêî êîíöåïöèÿ PGR è MSR � îáùàÿ.
Áîëåå òîãî, ïåðâàÿ èíêàðíàöèÿ ñåðèàëà
íà Xbox è â òåõíè÷åñêîì ïëàíå íå ñèëüíî
îòëè÷àëàñü îò DC-âåðñèè. Ïîýòîìó
Project Gotham Racing 2 ìîæíî ñ÷èòàòü
òðèóìôàëüíûì âîçðîæäåíèåì ñåðèàëà. 

Åäèíñòâåííûé íåäîñòàòîê òðàññ â èãðå â òîì, ÷òî âñå îíè íàïîìèíàþò íåîáèòàåìûå ãîðîäà-ïðèçðàêè.
Õîòÿ ýòèì ñòðàäàþò ïðàêòè÷åñêè âñå ãîíêè. 

Ïÿòü óðîâíåé ñëîæíîñòè ãàðàíòðóþò, ÷òî
íåïðîõîäèìûõ çàåçäîâ â èãðå íåò.

Â ðåæèìå òðþêîâîãî âîæäåíèÿ äàæå íà òàêîé
ìàëûøêå ìîæíî òâîðèòü ÷óäåñà. 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÝÒÀËÎÍ ÆÀÍÐÀ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ñíîãñøèáàòåëüíàÿ ãðàôèêà, áåñ-
ïîäîáíûå òðàññû, îãðîìíûé ïàðê
ìàøèí, ðàçíîîáðàçíûé èãðîâîé
ïðîöåññ, ìíîæåñòâî íîâûõ èäåé. 

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ìàëî èãðîâûõ ðåæèìîâ, 
íåò âîçìîæíîñòè íàñòðàèâàòü
àâòîìîáèëè, íåáîëüøèå îãðåõè
â ôèçè÷åñêîé ìîäåëè. 

Çàòÿãèâàåò áåçíàäåæíî, ïðè÷åì
âñåõ: è ïîêëîííèêîâ ãîíîê, 
è âèðòóàëüíûõ ïóòåøåñòâåííèêîâ,
è ýñòåòñòâóþùèõ âèçèîíåðîâ.

�

9.0

ÅÑËÈ ÂÛ ÍÅ ÈÃÐÀËÈ Â METROPOLIS STREET RACER, 
ÒÎ, ÍÀÂÅÐÍÎÅ, ÍÅ ÇÍÀÅÒÅ, ×ÒÎ ÒÐÅÁÎÂÀÒÜ ÎÒ ÈÃÐÎÊÀ
ÏÐÈÕÎÄÈÒÜ Â ÃÎÍÊÅ ÏÅÐÂÛÌ Ê ÔÈÍÈØÓ � 
ÝÒÎ ÍÅÑÒÅÐÏÈÌÀß ÁÀÍÀËÜÍÎÑÒÜ. 



ñèòüñÿ, ìîãóò òîëüêî ñàìûå
÷åðñòâûå è áåññåðäå÷íûå ëþäè.
Ôèçè÷åñêàÿ ìîäåëü âåëèêîëåïíî
ñïðàâëÿåòñÿ ñî ñâîèì îñíîâíûì
íàçíà÷åíèåì: îíà îñòàâëÿåò îãðîì-
íûé ïðîñòîð äëÿ ñàìîñîâåðøåí-
ñòâîâàíèÿ. Åñëè ñíà÷àëà âî ìíîãèõ
çàåçäàõ áðîíçà êàæåòñÿ ïðåäåëîì
ìå÷òàíèé, òî ÷óòü ïîçæå âîçíèêàåò
íàâÿç÷èâîå æåëàíèå âåðíóòüñÿ ê
óæå ïðîéäåííîìó ýòàïó è ïîáîðîòü-
ñÿ çà çîëîòî. Ñ òàêèì ðàñ÷åòîì âñå
è äåëàëîñü. ×åì äàëüøå ìû ïðîäâè-
ãàåìñÿ, òåì áîëüøå ó íàñ î÷êîâ è
òåì áîëüøå àâòîìîáèëåé â êàæäîì
êëàññå ñòàíîâèòñÿ äîñòóïíî. 

ÌÎÑÊÂÀ Â ÈËËÞÌÈÍÀÒÎÐÅ
Ãëàâíîå äîñòîèíñòâî Project Gotham
Racing 2 � ýòî, áåçóñëîâíî, òðàññû.
Íåìíîãî íàéäåòñÿ ãîíîê, òðàññû â
êîòîðûõ ñìîãóò ñðàâíèòüñÿ ïî êðà-
ñîòå è ïðîäóìàííîñòè äèçàéíà ñ òâî-
ðåíèåì Bizarre Creations. Êàê è ðàíü-
øå, äåéñòâèå èãðû ðàçâîðà÷èâàåòñÿ
â ðåàëüíî ñóùåñòâóþùèõ ãîðîäàõ,
êîèõ íà ñåé ðàç íàáðàëîñü àæ 10
øòóê: Ìîñêâà, Ñèäíåé, Èîêîãàìà,
Ôëîðåíöèÿ, Ñòîêãîëüì, Áàðñåëîíà,
×èêàãî, Âàøèíãòîí, Ýäèíáóðã è Ãîí-
êîíã (â êàæäîì èç íèõ ïðîëîæåíî
ïîëòîðà-äâà äåñÿòêà òðàññ). Îò-
äåëüíî â ñïèñêå ñòîèò Nurburgring â
Ãåðìàíèè � ýòî ãèãàíòñêèé çàãîðîä-
íûé ãîíî÷íûé òðåê. Ãîðîäà âîññîçäà-
íû íàñòîëüêî äåòàëüíî è ïîëó÷èëèñü
íàñòîëüêî êðàñèâûìè, ÷òî ÷åëþñòü
ïîíà÷àëó îòïàäàåò äàæå ó ñàìûõ
íåïðîøèáàåìûõ öèíèêîâ. Project
Gotham Racing 2 âïåðâûå äàåò âîç-
ìîæíîñòü ïî-íàñòîÿùåìó ïðî÷óâ-
ñòâîâàòü, ÷òî çíà÷èò åçäèòü ñðåäè
íåáîñêðåáîâ. Äà, ìû óæå ïðîäåëû-
âàëè ýòî ìíîãî ðàç â GTA, True Crime
è òîì æå Project Gotham Racing, íî

òî, êàê âûÿñíÿåòñÿ, áûëè íåïðàâèëü-
íûå íåáîñêðåáû. Íå çàñëîíÿëè îíè
ñîëíöå è ïðèñòóïîâ âîñõèùåíèÿ ñî-
áîé íå âûçûâàëè. Äà è ïî ðàçìåðàì ñ
èñïîëèíàìè èç Project Gotham Racing
2 îíè íå ñðàâíÿòñÿ. Åâðîïåéñêèå ãî-
ðîäà ïîðàæàþò ðàçíîîáðàçèåì àð-
õèòåêòóðû è îáèëèåì èñòîðè÷åñêèõ
ïàìÿòíèêîâ. Âñå íàñòîëüêî êðàñèâî,
ÿðêî è ýñòåòè÷åñêè áåçóïðå÷íî, ÷òî
æåñòêèé äèñê Xbox�à êàê-òî ñàì ñî-
áîé çàïîëíÿåòñÿ äåñÿòêàìè è äåñòÿ-
êàìè replay�åâ. 
Ðàçóìååòñÿ, îòäåëüíûé ðàçãîâîð
ïîéäåò î Ìîñêâå. Íåò, íèêàêîãî óðà-
ïàòðèîòèçìà (óâîëüòå!). Ïðîñòî
òðàññû â Ìîñêâå ïîçâîëÿþò íà
ñîáñòâåííîì îïûòå óáåäèòüñÿ, êà-
êóþ òèòàíè÷åñêóþ ðàáîòó ïðîäåëàëè
ðàçðàáîò÷èêè è ñ êàêèì òùàíèåì îíè
ñîçäàâàëè èãðó. Â Project Gotham
Racing 2 ïðåäñòàâëåí òîëüêî ñàìûé
öåíòð ãîðîäà: Êðàñíàÿ, Ìàíåæíàÿ,
Òåàòðàëüíàÿ è Ëóáÿíñêàÿ ïëîùàäè,
Òâåðñêàÿ è ïðèëåãàþùèå óëèöû. Íî,
óâåðÿþ âàñ, ýòîãî äîñòàòî÷íî! Äåòñ-
êèé Ìèð, çäàíèå ÔÑÁ íà Ëóáÿíêå,
ÃÓÌ, Êðåìëü, õðàì Âàñèëèÿ Áëàæåí-
íîãî � âñå íà ìåñòå. Äà ÷òî òàì ÃÓÌ!
Äàæå âñå ìåëêèå ìàãàçèíû è ìàãà-
çèí÷èêè � è òå íà ñâîèõ ìåñòàõ. È
ðåêëàìà íà ðóññêîì êðóãîì âèñèò
(ïðè÷åì íàøà, íàñòîÿùàÿ ðåêëàìà).
Âû ñåáå ìîæåòå ïðåäñòàâèòü Òâåðñ-
êóþ áåç òðàíñïàðàíòîâ «ÑÊÈÄÊÈ
178%, ÒÎËÜÊÎ Ó ÍÀÑ, ÑÏÅØÈÒÅ,
ÀÊÖÈß ÏÐÎÕÎÄÈÒ ÒÎËÜÊÎ ÄÎ
ÔÅÂÐÀËß 2015 ÃÎÄÀ»? Âîò è ðåáÿ-
òà èç Bizarre Creations, ïîåçäèâ ïî
Ìîñêâå ñ êàìåðàìè, òîæå óæå íå ìî-

ãóò. Íåïðîñòî ïðåäñòàâèòü ñåáå
öåíòð è áåç âå÷íîçåëåíûõ îò ñòðîè-
òåëüíîé ñåòêè ðåñòàâðèðóþùèõñÿ
çäàíèé. Óãó, îíè òîæå òóò êàê òóò.
Êñòàòè, Ìîñêâà îêàçàëàñü åäèí-
ñòâåííûì èç ïðåäñòàâëåííûõ â èãðå
ãîðîäîâ, ãäå ðÿäîì ñ ïàìÿòíèêàìè
àðõèòåêòóðû ìîæíî óâèäåòü ñòðîè-
òåëüíûå áàðàêè è ïëàñòèêîâûå òóà-
ëåòû òèïà ñîðòèð. 
Êà÷åñòâî ìîäåëåé àâòîìîáèëåé íà
100% ñîîòâåòñòâóåò îáùåìó ãðàôè-
÷åñêîìó âåëèêîëåïèþ èãðû. Òàêèõ
ìàøèí è òàêèõ èäåàëüíî ïðàâèëüíûõ
áëèêîâ âû áîëüøå íå óâèäèòå íèãäå.
Ñîáñòâåííî, Project Gotham Racing 2
áåç âñÿêèõ îãîâîðîê ÿâëÿåòñÿ ñàìîé
êðàñèâîé ãîíêîé íà ñåãîäíÿøíèé
äåíü. Ýòî äåéñòâèòåëüíî íå÷òî!
×òî ìîæåò ïîìåøàòü íàñëàæäàòüñÿ
âñåìè ýòèìè ðîñêîøåñòâàìè? Êàê íè
ñòðàííî, íåîáõîäèìîñòü ïðèâûêàòü
ê ôèçè÷åñêîé ìîäåëè. Õîòü ýòî è íå
ñèìóëÿòîð, õèòðîñòåé â êàæäîì
êëàññå ìàøèí óéìà è íå âñå èç íèõ
ñðàçó ñòàíîâÿòñÿ î÷åâèäíûìè. Ïî-
æàëóé, â âèíó ðàçðàáîò÷èêàì ìîæíî
ïîñòàâèòü è òî, ÷òî êðîìå «êàìïà-
íèè» âðàçóìèòåëüíûõ îäíîïîëüçîâà-
òåëüñêèõ ðåæèìîâ çäåñü íåò (åñòü
íåâðàçóìèòåëüíûå). Õîòÿ åñëè âû ÿâ-
ëÿåòåñü ñ÷àñòëèâûì ïîëüçîâàòåëåì
Xbox Live, âàñ ýòî âðÿä ëè çàèíòåðå-
ñóåò, ïîòîìó ÷òî ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêèå çàåçäû � ýòî íåñêîí÷àåìûé
äðàéâ è âåñåëüå. Â îáùåì, åñëè áû
Project Gotham Racing 2 íå áûëî, åå
áû îáÿçàòåëüíî ïðèäóìàëè, ïîòîìó
÷òî áåç íåå æàíð (òåïåðü óæå)
ïðåäñòàâèòü íåâîçìîæíî. 
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ÎÁÇÎÐ
http://www.xbox.com/projectgotham2/

Â èãðå äåòàëüíî âîññîçäàíû íå òîëüêî òå êâàðòàëû, ïî êîòîðûì ìû ìîæåì åçäèòü, íî è òå, 
êîòîðûå ïðîñòî âèäíû â îêîøêî, êîãäà ìû îñìàòðèâàåì ìåñòíûå êðàñîòû.  

Ñåé÷àñ îáîãíåì Ñîáîð Âàñèëèÿ
Áëàæåííîãî, à òàì óæå è äî ÃÓÌà íåäàëåêî. 

«Êóäîñû» � ýòî î÷êè, êîòîðûìè íàñ
íàãðàæäàþò çà êëàññíîå âîæäåíèå. 

Ñàìûé ïåðâûé çàåçä â
èãðå. Òàêîå íå çàáûâàåòñÿ. 

ÄÅÒÑÊÈÉ ÌÈÐ, ÇÄÀÍÈÅ ÔÑÁ ÍÀ ËÓÁßÍÊÅ, ÃÓÌ, ÊÐÅÌËÜ,
ÕÐÀÌ ÂÀÑÈËÈß ÁËÀÆÅÍÍÎÃÎ � ÂÑÅ ÍÀ ÌÅÑÒÅ 
Â ÂÈÐÒÓÀËÜÍÎÉ ÌÎÑÊÂÅ.  

Â êàæäîì èç ïðåäñòàâëåí-
íûõ â èãðå ãîðîäîâ ìîæíî
ïîñëóøàòü 3 ðàäèîñòàíöèè
ðàçíîãî íàïðàâëåíèÿ: 
õàðä ðîê, õèï-õîï, òðàíñ,
ïîï-ìóçûêà è ò.ä. Ïðè ýòîì
âû íå óñëûøèòå ïðàêòè÷åñ-
êè íè îäíîãî èçâåñòíîãî èñ-
ïîëíèòåëÿ (êðîìå, ïîæàëóé,
Clawfinger). Îäíàêî â ýòîì
âñÿ è ïðåëåñòü! Âû êîãäà-
íèáóäü ñëûøàëè èñïàíñêèé
ðýï èëè êîíöåïòóàëüíûé
àëüòåðíàòèâíûé ðîê íà êè-
òàéñêîì ÿçûêå? Îáÿçàòåëü-
íî ïîñëóøàéòå! Ýòî íàñòîÿ-
ùèé óãàð! Ïîêëîííèêè j-rock
è j-pop òîæå íå áóäóò ðàçî-
÷àðîâàíû, ïîòîìó ÷òî 
â Èîêîãàìå, êàê íè ñòðàííî,
èãðàåò ÿïîíñêîå ðàäèî 
ñ ÿïîíñêèìè (õîòÿ è íå òîëü-
êî) èñïîëíèòåëÿìè. Âñåãî â
èãðå ïðåäñòàâëåíî áîëåå
240 (!) êîìïîçèöèé, òàê ÷òî
îáèæåí íå áóäåò íèêòî.

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÍÛÉ
ÑÀÓÍÄÒÐÅÊ

!





ÃÎËÎÂÈÍ ÏÅÒÐ 
petr@gameland.ru

ÐÐ
îáèí Ãóä � îäèí èç íåì-
íîãèõ ðàçáîéíèêîâ â ìè-
ðîâîé èñòîðèè, ñóìåâ-
øèõ ñòàòü ïîèñòèíå íà-

ðîäíûì ãåðîåì. È âñå, ÷òî òàê
èëè èíà÷å ñâÿçàíî ñ åãî èìå-
íåì, ïðîíèçàíî íåïîâòîðèìîé
ðîìàíòèêîé ñðåäíåâåêîâîé
Àíãëèè � âðåìåíàìè ðûöàðñêèõ
òóðíèðîâ, ïðåêðàñíûõ äàì è
ïðî÷èìè ïðåëåñòÿìè, îïèñàí-
íûìè â ðîìàíàõ Âàëüòåðà Ñêîò-
òà è âîñïåòûìè â ìíîãî÷èñëåí-
íûõ ôèëüìàõ, ïîñâÿùåííûõ
òåì äàâíî óøåäøèì âðåìåíàì. 

Çàêðîéòå ãëàçà, âêëþ÷èòå ñâîþ ôàí-
òàçèþ è ïðåäñòàâüòå ñåáÿ â ðîëè áëà-
ãîðîäíîãî áàíäèòà. À òåïåðü îòêðîéòå
ãëàçà è âêëþ÷èòå Robin Hood: Defender
of the Crown. Íî ñíà÷àëà èçó÷èòå äàí-
íóþ ñòàòüþ. Âäðóã âàøè ïðåäñòàâëå-
íèÿ î áðàâîì ðàçáîéíèêå îòëè÷àþòñÿ
îò òîãî, ÷òî âû ïðî÷òåòå íèæå. Òîãäà
âû ðèñêóåòå ñèëüíî ðàçî÷àðîâàòüñÿ â
äàííîé èãðå. Âàì æå ýòîãî íå õî÷åòñÿ?
Robin Hood: Defender of the Crown íå
ìîæåò ïðåäëîæèòü èãðîêó àáñîëþò-
íî íèêàêèõ íîâûõ èäåé, íå îáëàäàåò
âïå÷àòëÿþùåé ãðàôèêîé è íå ïðå-
òåíäóåò íà çâàíèå ñóïåðõèòà. Ýòî èã-
ðà, êîòîðàÿ ëåãêî ìîæåò ïîìî÷ü
ñêîðîòàòü äîëãèé çèìíèé âå÷åð è ïðè
îòñóòñòâèè äðóãèõ áîëåå èíòåðåñíûõ

ïðîåêòîâ, ñïîñîáíà äîñòàâèòü îïðå-
äåëåííîå óäîâîëüñòâèå.

ÐÎÌÀÍÒÈÊÈ 
Ñ ÁÎËÜØÎÉ ÄÎÐÎÃÈ
Äóìàþ, íèêîìó íå íàäî ðàññêàçû-
âàòü, ÷åì çàíèìàëñÿ Ðîáèí Ãóä. Ãðà-
áåæè, íàïàäåíèÿ íà çàìêè è ïðî÷èå
ïðîòèâîïðàâíûå äåéñòâèÿ � òàêèìè
áóäóò îñíîâíûå çàíÿòèÿ ãåéìåðà âî
âðåìÿ ïðîõîæäåíèÿ Robin Hood:
Defender of the Crown. ×óòü ïîçæå
âàì ïðåäñòàâèòñÿ âîçìîæíîñòü ïîó-
÷àñòâîâàòü â ðûöàðñêèõ òóðíèðàõ è
çàíÿòüñÿ ïîñòðîéêîé óêðåïëåíèé.
Íî ýòî ïîòîì. À ïîêà íàøåìó ãåðîþ
íåîáõîäèìî ñîáðàòü äîñòàòî÷íîå
êîëè÷åñòâî äåíåã, ÷òîáû íàíÿòü àð-
ìèþ è ïîñòàðàòüñÿ çàõâàòèòü êðå-
ïîñòü øåðèôà Íîòèíãåìñêîãî. Èìåí-
íî ýòèì âû è áóäåòå çàíèìàòüñÿ â òå-
÷åíèå íåñêîëüêèõ ïåðâûõ ýòàïîâ èã-
ðû. Îòúåì äåíåã ó ìåñòíûõ ôåîäà-
ëîâ ïðîèñõîäèò ïðèìåðíî îäèíàêî-
âî: âû âûáèðàåòå íà êàðòå Øåðâóäà
ïîâîçêó ñ çîëîòîì, óäîáíî ðàñïîëà-
ãàåòåñü â êðîíå äåðåâà è íà÷èíàåòå
îòñòðåë ñîëäàò ñ ïîìîùüþ ëóêà.
Îäíàêî ýòî çàíÿòèå ÿâëÿåòñÿ âåñü-
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PS2, Xbox ÆÀÍÐ: action/strategy ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Akella 
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Cinemaware ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Cinemaware 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1 ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: P III 500 ÌÃö, 

128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)ÎÁÇÎÐ

ÄÎÁÐÎ ÏÎÆÀËÎÂÀÒÜ Â ØÅÐÂÓÄ

ÐÎÁÈÍ ÃÓÄ: ÍÀ ÑÒÐÀÆÅ ÊÎÐÎÍÛ
(ROBIN HOOD: DEFENDER OF THE CROWN)

ÕÎÐÎØÎ ÇÀÁÛÒÎÅ ÑÒÀÐÎÅ

ÍÀÑËÅÄÈÅ ÏÐÅÄÊÎÂ
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Robin Hood: Defender of the Crown ÿâëÿ-
åòñÿ ñâîåîáðàçíûì ðèìåéêîì îäíîè-
ìåííîé èãðû 1986 ãîäà. Ïðàâäà, â îòëè-
÷èå îò îïèñûâàåìîãî â äàííîé ñòàòüå
ïðîåêòà äåéñòâèå îðèãèíàëüíîé èãðû íå
îòíîñèëîñü íåïîñðåäñòâåííî ê Ðîáèíó
Ëîêñëè, à ïðåäñòàâëÿëî ñîáîé ñòðàòå-
ãèþ, â êîòîðîé âàì ïðåäîñòàâëÿëàñü
âîçìîæíîñòü ïîâîåâàòü íà ñòîðîíå îä-
íîãî èç áðèòàíñêèõ ôåîäàëîâ. Ïðè ýòîì
Ðîáèí èãðàë âåñüìà ýïèçîäè÷åñêóþ
ðîëü è íå ïðèíèìàë ó÷àñòèÿ â ñðàæåíèÿõ.

http://www.cinemaware.com 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ðàçíîîáðàçíûé è î÷åíü ïðîñòîé
èãðîâîé ïðîöåññ, íåïëîõàÿ 
ìóçûêà, õîðîøèé äèçàéí.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Óæàñíàÿ àíèìàöèÿ ïåðñîíàæåé,
íåñìîòðÿ íà ðàçíîîáðàçèå 
ðåæèìîâ, èãðà î÷åíü áûñòðî 
íàäîåäàåò.

Îùóùåíèÿ îò çíàêîìñòâà 
ñ ýòîé èãðû ìîæíî âûðàçèòü
äâóìÿ ñëîâàìè � î÷åíü ñêó÷íî.

�

5.0

×òîáû ìåòêî ñòðåëÿòü èç ëóêà âàì ïîíàäîáèòñÿ î÷åíü ìíîãî âðåìåíè, è òîëüêî ïîñëå òîãî, 
êàê âû íàó÷èòåñü ýôôåêòèâíî ïîðàæàòü öåëü, ýòîò ïðîöåññ ñòàíîâèòñÿ ÷ðåçâû÷àéíî óâëåêàòåëüíûì. 

×åðíûå ñîëäàòèêè èäóò âîéíîé íà ôèîëåòî-
âûõ ñîëäàòèêîâ � òèïè÷íàÿ ñöåíà áîÿ â èãðå.

Íàñòîÿùèé ðûöàðü � ýòî ÷å-
ëîâåê ñ âåäðîì íà ãîëîâå.

Ïîäîøëè ê Ðîáèíó ñîëäàòû øåðèôà, 
íó è íà÷àëîñü � íå òàê ñèäèøü, íå òàê ñâèñòèøü.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Defender 
of the Crown 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Robin Hood: 
Legend of Sherwood 

ÑÐÅÄÍÈÉ, ÍÎ ÍÅ ÁÎËÅÅ ÏÐÎÅÊÒ, ÑÏÎÑÎÁÍÛÉ ÇÀÍßÒÜ ÂÀÑ ÏÐÈ ÎÒÑÓÒÑÒÂÈÈ ÑÒÎßÙÈÕ ÈÃÐ.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÑËÀÁÎÂÀÒÎ 
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ìà íåïðîñòûì, èáî ïîðàçèòü
äâèæóùóþñÿ öåëü î÷åíü ñëîæ-
íî, è ïðåæäå ÷åì âû íàó÷èòåñü
õîðîøî ñòðåëÿòü èç ëóêà,
ïðîéäåò íåìàëî èãðîâîãî âðå-
ìåíè. Âïðî÷åì, äåíüãè ìîæíî
ïîëó÷àòü è äðóãèì, áîëåå
ïðîñòûì, íî íå ìåíåå êðèìè-
íàëüíûì ñïîñîáîì � íàïàäåíè-
åì íà çàìêè, â êîòîðûõ ìîæíî
ðàçæèòüñÿ íåêîòîðûì êîëè÷å-
ñòâîì çîëîòûõ ìîíåò. Ïîðà-
çèòü âðàãà ìå÷îì, íå ïðîÿâëÿÿ
ïðè ýòîì ÷óäåñ ôåõòîâàíèÿ,
ãîðàçäî ëåã÷å, ÷åì ïûòàòüñÿ
ïîðàçèòü åãî èç ëóêà, ïðàâäà,
íàãðàäà çà òàêèå âûõîäêè ãî-
ðàçäî íèæå. Âîîáùå, êîëè÷å-
ñòâî âîçìîæíûõ äåéñòâèé â
Robin Hood: Defender of the
Crown ñâåäåíî ê òðåì îñíîâ-
íûì çàíÿòèÿì: íàïàäåíèÿ íà
âðàæåñêèõ ñîëäàò, áîåâûå
äåéñòâèÿ è ó÷àñòèå â ðûöàðñ-
êèõ òóðíèðàõ. Î ïåðâîì âû
óæå ïðî÷èòàëè. Òåïåðü ïåðå-
õîäèì êî âòîðîìó. 

ÃÅÐÎÉÑÊÈÅ ÁÓÄÍÈ
Ïîñëå òîãî êàê âû íàêîïèòå
äîñòàòî÷íî äåíåã, ÷òîáû íà-
íÿòü ñîáñòâåííóþ íåáîëüøóþ
àðìèþ, âàì ïðåäñòîèò ó÷àñ-
òèå â ìíîãî÷èñëåííûõ ñðàæå-
íèÿõ, î÷åíü íàïîìèíàþùèõ ïî-
øàãîâûå áîè â äóõå HoMM.
Âñå ñòîëêíîâåíèÿ ïðîõîäÿò
íà íåáîëüøîé ñòðàòåãè÷åñêîé
êàðòå, íà êîòîðîé ïîêàçàíî
ðàñïîëîæåíèå êîíôëèêòóþ-
ùèõ ñòîðîí. Ïðè ýòîì èñõîä
áîÿ â áîëüøîé ñòåïåíè çàâè-
ñèò îò òîãî, ñêîëüêî þíèòîâ
íàõîäèòñÿ ïîä âàøèì êîìàí-
äîâàíèåì, è ïîýòîìó ñîâåòóþ
íå æàëåòü äåíåã íà õîðîøóþ
àðìèþ, èíà÷å äàííûé ïðîöåññ
ìîæåò î÷åíü çàòÿíóòüñÿ. Ñëå-
äóþùèì âèäîì ðàçâëå÷åíèé,
êîòîðûìè áàëîâàëè ñåáÿ
ñðåäíåâåêîâûå ãåðîè, � ðûöà-
ðñêèå òóðíèðû. È â  Robin
Hood: Defender of the Crown
îíè òàêæå ÿâëÿþòñÿ íåîòúåì-
ëåìîé ÷àñòüþ èãðîâîãî ïðî-

öåññà. Ïîïàñòü îãðîìíûì
êîïüåì â ñâîåãî ñîïåðíèêà
íåïðîñòî, è ïåðâûå íåñêîëüêî
òóðíèðîâ âû ðèñêóåòå âîçâðà-
ùàòüñÿ äîìîé áåç íàãðàäû.
Îò ïîçîðà ïîñòîÿííûõ ïîðà-
æåíèé ñïàñàþò ìíîãî÷èñëåí-
íûå òðåíèðîâêè, ïîñëå êîòî-
ðûõ âàø ãåðîé ìîæåò ñòàòü
íàñòîÿùèì ðûöàðåì.

ÊÐÅÏÊÈÉ ÑÅÐÅÄÍß×ÎÊ
Íàïîñëåäîê îñòàëîñü ñêàçàòü
î ãðàôèêå. Âèçóàëüíàÿ ñòîðî-
íà Robin Hood: Defender of the
Crown ðàäóåò ãëàç îáèëèåì ÿð-
êèõ êðàñîê è íåïëîõîé äèçàé-
íåðñêîé ðàáîòîé. Ïðàâäà, ïîñ-
ëå äëèòåëüíîãî îáùåíèÿ ñ èã-
ðîé ñòàíîâÿòñÿ çàìåòíû ðàç-
ìûòûå òåêñòóðû è àáñîëþòíî
ïëîñêèå áýêãðàóíäû, êîòîðûå
íåñêîëüêî ïîðòÿò îáùåå âïå-
÷àòëåíèå. Âïðî÷åì, ýòî íèêàê
íå îòðàæàåòñÿ íà ñàìîé èãðå è
åñëè çàêðûòü ãëàçà íà íåñî-
âåðøåííóþ ãðàôèêó è ñëàáóþ
ðåàëèçàöèþ ïðàêòè÷åñêè âñåõ
èãðîâûõ ýëåìåíòîâ, åå ìîæíî
ïðèçíàòü ñðåäíåé ïî âñåì ïî-
êàçàòåëÿì. Òàêèå ïðîåêòû íåï-
ðåìåííî íàõîäÿò ñâîèõ ïîê-
ëîííèêîâ, è åñëè ïîñëå ÷àñà,
ïðîâåäåííîãî çà ìîíèòîðîì,
âû âñå åùå ïðîäîëæèòå óíè÷-
òîæåíèå ñîëäàò øåðèôà, çíà-
÷èò, âû êàê ðàç èç èõ ÷èñëà. 

ÐÛÖÀÐÜ ÁÅÇ ÍÀÑËÅÄÑÒÂÀ

ÍÅ ÈÇ ÒÎÉ ÎÏÅÐÛ

!
Ïî õîäó èãðû âàì ïîâñòðå÷àåò-
ñÿ ìíîãî ïåðñîíàæåé, ñðåäè
êîòîðûõ áóäóò íå òîëüêî âåð-
íûå äðóçüÿ Ðîáèíà � Ìàëûø
Äæîí, Ìîíàõ Òóê è Äåâà Ìýðè-
àí, íî è ñîâñåì íå èìåþùèé
îòíîøåíèÿ ê ýòîé êîìïàíèè
ñýð Âèëüôðåä Àéâåíãî � ðû-
öàðü áåç íàñëåäñòâà. Íå ñîâ-
ñåì ïîíÿòíî, êàê çàòåñàëñÿ â
ýòó áàíäèòñêóþ áðàòèþ ïîòî-
ìîê äâîðÿíñêîãî ðîäà, òåì áî-
ëåå ÷òî îí ÿâëÿåòñÿ ïåðñîíà-

æåì ñîâñåì äðóãîãî ðîìàíà,
íå èìåþùåãî íåïîñðåäñòâåí-
íîãî îòíîøåíèÿ ê Ðîáèíó Ãóäó.

Ïîåäèíêè íà ìå÷àõ ìåæäó Ðîáèíîì è ìíîãî÷èñëåííûìè ñîëäà-
òàìè øåðèôà áîëüøå ïîõîæè íà ðèòóàëüíûå øàìàíñêèå òàíöû. 

Ïîñëå òîãî, êàê âàì ïðåäîñ-
òàâèòñÿ âîçìîæíîñòü ñòðî-
èòåëüñòâà çàìêîâ, âû ñìî-
æåòå âûáðàòü òèï âîçâîäè-
ìîãî ñîîðóæåíèÿ. Îò ýòîãî
âûáîðà áóäóò çàâèñåòü íå
òîëüêî êîëè÷åñòâî âîéñê,
êîòîðîå âàì ïîçâîëÿò ðàç-
ìåñòèòü â åãî ñòåíàõ, íî ñè-
ëà ñîïðîòèâëåíèÿ ïðè íàïà-
äåíèè. Òèï çàìêà òàêæå
âëèÿåò íà âåðîÿòíîñòü áûòü
îãðàáëåííûì. Ïðàâäà, ïîñ-
ëåäíèé ôàêò äîâîëüíî ñîì-
íèòåëåí, èáî Ðîáèí ëåãêî
áîìáèò âðàæåñêèå ïîñòðîé-
êè, â íåçàâèñèìîñòè îò òî-
ãî, íàñêîëüêî õîðîøî îíè
óêðåïëåíû. Ïðè ýòîì êàæ-
äîå ïîâòîðíîå íàïàäåíèå
ïðèíîñèò áîëüøå äåíåã, 
íåæåëè ïðåäûäóùåå, êàê
áóäòî âëàäåëüöû ñïåöèàëü-
íî îñòàâëÿþò äëÿ ðàçáîéíè-
êîâ äåíüãè.

ÌÎÉ ÄÎÌ �
ÌÎß ÊÐÅÏÎÑÒÜ 

!

ÎÁ ÝÒÎÌ ÒÛ
ÌÎÃ ÒÎËÜÊÎ
ÌÅ×ÒÀÒÜ!

Âñòðå÷àåìñÿ â «Êîñìîñå»! 
Âõîä � ñâîáîäíûé!

Æåëàåòå ñðàçèòüñÿ â
Soul Calibur 2, Virtua
Fighter 4, Dead or Alive 3
è äðóãèå õèòû ñ òåìè, êòî äíÿìè íàïðî-
ëåò èãðàåò âî âñå èãðû, âûõîäÿùèå â
Ðîññèè è çà ðóáåæîì, à íî÷àìè ïèøåò
î íèõ ñòàòüè � ñ èçâåñòíûìè è ìàñòè-
òûìè àâòîðàìè æóðíàëîâ «Ñòðàíà
ÈÃÐ», «CGW», «Ïóòåâîäèòåëü: Ñòðàíà
èãð», «ÐÑ ÈÃÐÛ»? Õîòèòå îêàçàòüñÿ íà
ïðåçåíòàöèÿõ íîâûõ èãð? Õîòèòå
îôîðìèòü ïîäïèñêó íà ïîëþáèâøèéñÿ
æóðíàë è ïîëó÷èòü ïðè ýòîì ïîäàðêè?
Õîòèòå ïðîñòî õîðîøî îòäîõíóòü è ïî-
îáùàòüñÿ ñ èíòåðåñíûìè ëþäüìè?
Òîãäà ïðèõîäèòå 21 è 22 ôåâðàëÿ â
ãîñòèíèöó «Êîñìîñ» (ì. ÂÄÍÕ). Â ýòè
äíè çäåñü áóäåò ïðîõîäèòü Êîíôåðåí-
öèÿ ðàçðàáîò÷èêîâ êîìïüþòåðíûõ èãð,
à Èçäàòåëüñêèé äîì «Ãåéì Ëýíä» æäåò
âñåõ ñâîèõ ÷èòàòåëåé íà ñïåöèàëüíî
ïîäãîòîâëåííîì ñòåíäå. Ó âàñ áóäåò óíè-
êàëüíàÿ âîçìîæíîñòü ïîîáùàòüñÿ ñ æóð-
íàëèñòàìè ïîïóëÿðíûõ èçäàíèé, ñðà-
çèòüñÿ ñ íèìè â êîìïüþòåðíûõ áèòâàõ,
âûèãðàòü ïðèçû è ìíîãîå äðóãîå.

Ìû ææäåì ââàñ ñ 110.00 ääî 118
.00!

21 ôåâðàëÿ
11.00 � áîè íà ïðèñòàâêå «Íàðîä
ïðîòèâ Àëåêñà Ãëàãîëåâà» 
12.00 � «Ñòðàíà ÈÃÐ» è êîìïàíèÿ
«Ñîôò êëàá» ïðåäñòàâëÿþò ïðå-
çåíòàöèþ èãðû «Gran Turismo 4» 
13.00 � áîè íà ïðèñòàâêå «Íàðîä
ïðîòèâ Ìèõàèëà Ðàçóìêèíà»
15.00 � æóðíàë «Ïóòåâîäèòåëü» è
êîìïàíèÿ «Àêåëëà» ïðåäñòàâëÿþò
ïðåçåíòàöèþ èãðû «Êîðñàðû II» 
16.00 � áîè íà ïðèñòàâêå «Íàðîä
ïðîòèâ Ðîìàíà Òàðàñåíêî»

22 ôåâðàëÿ
11.00 � áîè íà ïðèñòàâêå «Íàðîä
ïðîòèâ Êîíñòàíòèíà Ãîâîðóíà»
12.00 � æóðíàë «ÐÑ ÈÃÐÛ» è êîì-
ïàíèÿ «Ðóññîáèò-Ì» ïðåäñòàâëÿ-
þò ïðåçåíòàöèþ èãðû «Êñåíóñ»
13.00 � áîè íà ïðèñòàâêå «Íàðîä
ïðîòèâ Ýäóàðäà Ëóõòà»
15.00 � æóðíàë «CGW» è êîìïàíèÿ
«1Ñ» ïðåäñòàâëÿþò ïðåçåíòàöèþ
èãðû «Â òûëó âðàãà» 
16.00 � áîè íà ïðèñòàâêå «Íàðîä
ïðîòèâ Àíàòîëèÿ Íîðåíêî»
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance ÆÀÍÐ: RPG
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Natsume ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Neverland
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1ÎÁÇÎÐ

http://www.natsume.com/games/CIMA/

ÍÀÒÀËÜß ÎÄÈÍÖÎÂÀ
serizawa@mail.ru

ÍÍ
å ñåêðåò, ÷òî áîëüøàÿ
÷àñòü RPG èçîáèëóåò
êëèøå � ñàìîé ÷òî íè íà
åñòü áëàãîäàòíîé ïî÷âîé

äëÿ ãåéìåðñêèõ øóòîê. ×åãî
ñòîÿò îäíè NPC, ïðèñîåäèíÿþ-
ùèåñÿ ê áðàâûì ãåðîÿì èñêëþ-
÷èòåëüíî çàòåì, ÷òîáû ïîÿâ-
ëÿòüñÿ â êëþ÷åâûõ ñöåíàðíûõ
ìîìåíòàõ, íî íèêàê íå âî âðåìÿ
ðÿäîâûõ ñõâàòîê ñ ìîíñòðàìè. 
Â ÑIMA: The Enemy îòêàç îò ïîäîáíûõ
«èçäåðæåê æàíðà» ïîçâîëÿåò ïðèíöè-
ïèàëüíî èçìåíèòü ñòðàòåãèþ ïðîõîæ-
äåíèÿ è ñîçäàòü àëüòåðíàòèâó èãðàì,
âûäåðæàííûì â òðàäèöèîííîì ñòèëå.
Ñþæåòíàÿ çàâÿçêà áóäóùåãî ïðèê-
ëþ÷åíèÿ ïîñòðîåíà íà êîíôëèêòå ëþ-

äåé è ðàñû ñóùåñòâ, èìåíóåìûõ
CIMA, êîòîðûå îáèòàþò â ïàðàëëåëü-
íîé ðåàëüíîñòè. Â îòëè÷èå îò òðàäè-
öèîííûõ èñ÷àäèé çëà CIMA íå óñòðàè-
âàþò íàáåãè ñ ìàññîâûì èñòðåáëåíè-
åì ãðàæäàíñêîãî íàñåëåíèÿ è ñòèðà-
íèåì ãîðîäîâ â ïîðîøîê, à ðàññòàâ-
ëÿþò ïîðòàëû-ëîâóøêè, òàê íàçûâàå-
ìûå «Âðàòà», ÷òîáû çàïîëó÷èòü ëþ-
äåé â ñâîé ìèð. ×åëîâå÷åñêàÿ íàäåæ-
äà � ëþáèìûé äåëèêàòåñ CIMA, òàê
÷òî ïëåííèêàì ïîçâîëÿåòñÿ ïîòå-
øèòü ñåáÿ ïðèçðà÷íîé âåðîé â ñïàñå-
íèå, ïîêà îíè ìå÷óòñÿ â ïîèñêàõ âû-
õîäà èç ñêîíñòðóèðîâàííîãî äëÿ íèõ
ïîäçåìåëüÿ. Èãðîêó ïðåäñòîèò âçÿòü
íà ñåáÿ ðîëü Àðêà, åùå íåîïûòíîãî,
íî òàëàíòëèâîãî Õðàíèòåëÿ Âðàò,
ñîïðîâîæäàþùåãî ïîåçä ñ ÷åòûð-
íàäöàòüþ ïåðåñåëåíöàìè. Ïîåçä ïî-
ïàäàåò â ëîâóøêó, è Àðê ñ íàïàðíè-

öåé îêàçûâàþòñÿ ïåðåä äèëåììîé �
íåîáõîäèìî íå òîëüêî óäà÷íî ïðåî-
äîëåòü çàïàäíè îòêðûâøåãîñÿ èì ëà-
áèðèíòà, íî è ñïàñòè âñåõ ïîòåðÿâ-
øèõñÿ â åãî íåäðàõ ïåðåñåëåíöåâ. 
Óïðàâëåíèå ââåðåííûìè çàáîòå Àðêà
ïåðñîíàæàìè ñâîäèòñÿ ê êîíòðîëèðî-
âàíèþ èõ ïåðåäâèæåíèé ïî ìåñòíîñòè.
Ïðàâäà, çàäàííûå êîîðäèíàòû NPC
ñïîñîáíû èíòåðïðåòèðîâàòü ëèøü
ïðîñòåéøèì îáðàçîì � ïîâîðà÷èâàòü
çà óãîë èëè îáõîäèòü ïðåïÿòñòâèå èì
íå äàíî. Áîëåå òîãî, ìíîãèå èç íèõ íå
ðàñïîëàãàþò áîåâûìè íàâûêàìè, à
îõðàíÿòü èõ âî âðåìÿ ïóòåøåñòâèÿ
Àðêó ïðåäñòîèò îòíþäü íå ôîðìàëü-
íûì îáðàçîì. Âñå áîè âåäóòñÿ â ðå-
àëüíîì âðåìåíè, è ñòîèò òîëüêî çàçå-
âàòüñÿ, êàê ìîíñòð ïîïûòàåòñÿ íàá-
ðîñèòüñÿ íà áåççàùèòíîãî ïåðåñå-
ëåíöà. Îñòðîòû èãðîâîìó ïðîöåññó
ïðèáàâëÿþò ãîëîâîëîìêè, òðåáóþùèå
ïîðîé íåìàëîé èçâîðîòëèâîñòè ñî
ñòîðîíû èãðîêà íå ñòîëüêî èç-çà
ñëîæíîñòè, ñêîëüêî èç-çà òîãî, ÷òî
ðåøåíèå ñîïðÿæåíî ñ îïðåäåëåííûì
ðèñêîì äëÿ æèçíè îáåðåãàåìûõ NPC.
Õîðîøî âûïîëíåííûé äèçàéí óðîâ-
íåé, ñþæåò, êîòîðûé ðàçíîîáðàçÿò
íå ñòîëüêî íåîæèäàííûå ïîâîðîòû
ñîáûòèé, ñêîëüêî äèàëîãè ìåæäó
ïåðñîíàæàìè è ïîäòðóíèâàíèå íàä
ñòàíäàðòíûìè ïðîáëåìàìè RPG, âðî-
äå ãîðîäêîâ, ãäå ïîëîâèíà æèòåëåé
ïîâòîðÿåò îäíó è òó æå ôðàçó, � âñå
ýòî íå äåëàåò CIMA: The Enemy èñê-
ëþ÷èòåëüíîé èãðîé, íî â êà÷åñòâåí-
íîì èñïîëíåíèè åé íå îòêàæåøü.

ÑËÓÆÈÒÜ È ÇÀÙÈÙÀÒÜ

CIMA: THE ENEMY

ÍÅÎÆÈÄÀÍÍÛÉ ÓÑÏÅÕ?

Â 1995 ÈÕ ÈÃÐÀ ÁÛËÀ ÏÎÏÓËßÐÍÀ ÍÀÐÀÂÍÅ Ñ FINAL FANTASY

!
Ñåé÷àñ ðàçâå ÷òî âåòåðàíû RPG
âñïîìíÿò âûõîäèâøèå íà SNES èãðû
ñåðèè Lufia, â êîòîðûõ áëóæäàíèå ïî
ïîäçåìåëüÿì ïðèÿòíî ðàçíîîáðà-
çèëè ãîëîâîëîìêè ðàçëè÷íîãî óðîâ-
íÿ ñëîæíîñòè, à ñþæåò òàê æå, êàê è
â CIMA: The Enemy ïðèâëåêàë ïðàâ-

äîïîäîáíûìè ãåðîÿìè, ÷üè õàðàê-
òåðû è âçàèìîîòíîøåíèÿ ðàñêðûâà-
ëèñü ïî ìåðå ïðåîäîëåíèÿ î÷åðåä-
íûõ ìèññèé. Ê ñîæàëåíèþ, äàëüíåé-
øèå ïîïûòêè ïðîäîëæèòü ñåðèþ íå
áûëè òàê óñïåøíû, âêëþ÷àÿ Lufia:
The Legend Returns äëÿ GBC.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÍÅ ÑÊÓ×ÍÎ, ÍÎ ÓÒÎÌÈÒÅËÜÍÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Îòõîä îò ñòåðåîòèïîâ æàíðà,
ïðîðàáîòàííàÿ ñèñòåìà âçàèìî-
îòíîøåíèé ìåæäó ïåðñîíàæàìè.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Îãðàíè÷åííûå âîçìîæíîñòè AI,
îäíîòèïíûå ãîëîâîëîìêè, óïðî-
ùåííàÿ áîåâàÿ ñèñòåìà.

Ïîïûòêà ñîçäàòü àëüòåðíàòèâó
òðàäèöèîííûì RPG, ïîñòðàäàâ-
øàÿ èç-çà îãðàíè÷åííûõ âîç-
ìîæíîñòåé ïëàòôîðìû.

�

7.0

Âñå óðîâíè îäèíàêîâî
êðàñèâû. 

Öåëü èãðû � íå ïåðåáèòü âñåõ ìîíñòðîâ, à îõðàíÿòü NPC âî âðåìÿ ïðîäâèæåíèÿ
ïî ëàáèðèíòó. Ñëåäèòå çà èíäåêñîì äîâåðèÿ ïåðñîíàæåé ê ãëàâíîìó ãåðîþ!

Majesties, ÷òî âûâàëèâàþòñÿ
èç ìîíñòðîâ, èñïîëüçóþòñÿ
äëÿ ñîçäàíèÿ ïðåäìåòîâ.

Ïðîõîæäåíèå ëàáèðèíòà
îòêðûâàåò ïóòü ê íîâîìó
óðîâíþ, ãäå òîìÿòñÿ NPC. 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÅÅ,×ÅÌ

Golden 
Sun 

ÁËÈÇÊÀ Ê

Ico 

Ê Ñ×ÀÑÒÜÞ, ÍÀ GBA ÍÅ ÒÀÊ ÓÆ È ÌÀËÎ ÄÅÉÑÒÂÈÒÅËÜÍÎ ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÛÕ RPG.



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû
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123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
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Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 281-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox ÆÀÍÐ: shooter/simulation 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Microsoft ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Microsoft 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 16 ÎÁÇÎÐ

http://www.xbox.com/en-us/crimsonskies/default.htm 

ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ 
korovin@gameland.ru 

Â
-æ-æ-æ-æ, ì-å-å-å-ó-ó-ó-ó.
Òó-òó-òó-òó-òóõ, ïèó-ïèó-
ïèó. Áäû-û-û-ù. Áó-áó-ó-ó-
õ!.. À? ×òî? Íóæíî óæå ÷òî-òî

ãîâîðèòü? Äà, òî÷íî. Çäðàâñòâóéòå,
äîðîãèå ðàäèîñëó� êõì� ÷èòàòå-
ëè. Ñåãîäíÿ ìû ïîãîâîðèì îá èãðå
Crimson Skies: High Road to Revenge.
Õîðîøàÿ èãðà, äîëîæó ÿ âàì. Áåðè-
òå, íå ïîæàëååòå� 
Òîâàðèù ãëàâíûé ðåäàêòîð, ìîæíî ÿ
åùå íåìíîãî ïîëåòàþ? Íàïèñàòü îá-
çîð ÿ âñåãäà óñïåþ. ×åðò, òàê è çíàë,
÷òî íåëüçÿ. Ñàì öåëûìè äíÿìè ñèäèò, â
Soul Calibur ðåæåòñÿ. À êàê ìíå äàòü â
ñàìîëåòèêè ïîèãðàòü, òàê ñðàçó íåëü-
çÿ. Íó, íè÷åãî, ÿ åìó åùå ïðèïîìíþ!
Crimson Skies: High Road to Revenge �
ýòî çàìå÷àòåëüíàÿ ñêàçêà. Î ñàìî-
ëåòèêàõ, êîíå÷íî æå. Â ñåðåäèíå XX
âåêà íà àëüòåðíàòèâíîé ìàòóøêå-
Çåìëå íàñòóïèëè çîëîòûå âðåìåíà.
Çàêîí÷èëàñü âîéíà, îòñòóïèëà âåëè-
êàÿ äåïðåññèÿ, íåáîñêðåáû âûðîñëè
äî íåáåñ, íàçåìíûé òðàíñïîðò óøåë
â íåáûòèå, à ãëàâíûì ñðåäñòâîì ñî-
îáùåíèÿ ñòàëè âîçäóøíûå ïóòè. Â
ýòîì ìèðå ðîçîâûõ îáëàêîâ ìàëåíü-
êèå è þðêèå ñàìîëåòû è îãðîìíûå äè-

ðèæàáëè ñòàëè íàñòîÿùèìè êîðîëÿ-
ìè íåáà. Íà ñìåíó ðîìàíòèêàì áîëü-
øîé äîðîãè ïðèøëè êóäà áîëåå ðî-
ìàíòè÷íûå ðîìàíòèêè áåñêðàéíåé íå-
áåñíîé ãàâàíè � áëàãîðîäíûå ïèðà-
òû, ãðàáÿùèå áîãàòûõ è îñòàâëÿþ-
ùèå îòíÿòîå ñåáå. Ýòî áûëè çîëîòûå
âðåìåíà. Èìåííî òîãäà è ïîñ÷àñòëè-
âèëîñü ðîäèòüñÿ íàøåìó ãåðîþ, Íà-
òàíó (Nathan Zachary).
Âñå, ÷òî òðåáóåòñÿ îò ñòîëü ìå÷òà-
òåëüíîé íàòóðû, êàê Íàòàí, â ýòîì
ìèðå, � õîðîøî ëåòàòü è ìåòêî ñòðå-
ëÿòü. È òî è äðóãîå äîñòàâèò êàæäî-
ìó, ðåøèâøåìó ïîïðîáîâàòü ñâîè
ñèëû â Crimson Skies: High Road to
Revenge, âåëè÷àéøåå óäîâîëüñòâèå.
Íèêàêèõ ïðåìóäðîñòåé: áåðèñü çà
øòóðâàë � è ñðàçó â íåáî. Äàæå ðàç-
ãîí ïî âçëåòíîé ïîëîñå íå íóæåí.
Crimson Skies � ýòî ýòàëîííûé îáðà-
çåö òîãî, êàêèì äîëæåí áûòü «àâèà-

àíòèñèìóëÿòîð». Ê ÷åðòó ðåàëèçì, ê
÷åðòó àýðîäèíàìèêó, ê ÷åðòó çäðà-
âûé ñìûñë. «Ëåòàòü äîëæíî áûòü âå-
ñåëî», � ïðîâîçãëàñèëà Microsoft
(ñäåëàâøàÿ, ïðàâäà, ñóïåððåàëèñ-
òè÷íûé è ñóïåðíàâîðî÷åííûé Flight
Simulator, íî íå î íåì ñåé÷àñ ðå÷ü). È
ñòàëî âåñåëî! 
Crimson Skies: High Road to Revenge
ïîäêóïàåò áóêâàëüíî âñåì: îòëè÷íî
âïèñûâàþùèìñÿ â îáùóþ êîíöåïöèþ
ñþæåòîì, íåâåðîÿòíî çðåëèùíûìè
âîçäóøíûìè áîÿìè, êðàñèâåéøèìè
ïåéçàæàìè, íåâåðîÿòíûìè òðþêàìè è
âñåì îñòàëüíûì. Èãðà âûãëÿäèò, êàê
îæèâøàÿ îòêðûòêà â ñòèëå ðåòðî, � è
çäîðîâî, íàäî ñêàçàòü, âûãëÿäèò.
Îãîð÷àåò ëèøü îäíî: îò íàñ òðåáóåòñÿ
òîëüêî ëåòàòü è ñòðåëÿòü. À ýòî çà 6-8
÷àñîâ íåïðåðûâíîé èãðû íàäîåäàåò�
Íî óæå íà ñëåäóþùèé äåíü âñÿ ñêàçêà
íà÷èíàåòñÿ çàíîâî. 

ÄÀ ÁÓÄÓÒ ÑÀÌÎËÅÒÈÊÈ!

CRIMSON SKIES: HIGH ROAD TO REVENGE 

×ÓÄÅÑÀ ÍÀ ÂÈÐÀÆÀÕ

ÇÀÍÈÌÀÒÅËÜÍÀß ÔÈÇÈÊÀ

!
Äàæå ñàìûì äàëåêèì îò ñèìóëÿòîðîâ ëþäÿì
áóäåò íåëåãêî ñâûêíóòüñÿ ñ ìûñëüþ, ÷òî åä-
âà ëè íå ñàìàÿ ïîëåçíàÿ êíîïêà â ïîëåòå �
òîðìîç! Íå òî ÷òî áû ñàìîëåò âîîáùå îñòà-
íàâëèâàëñÿ â âîçäóõå, íî õîä îí çàìåäëÿåò
ïðèëè÷íî, ñîõðàíÿÿ ïðè ýòîì ìàíåâðåí-
íîñòü. Ñëîæíåéøèå ôèãóðû âûñøåãî ïèëîòà-
æà âûïîëíÿþòñÿ ñ ïîìîùüþ ïðîñòåéøèõ ìà-
íèïóëÿöèé àíàëîãîâûìè ðû÷àæêàìè. Èìåí-
íî ïîýòîìó êàæäûé áîé â Crimson Skies � ýòî
ñðàæåíèå àñîâ. Èìåííî ïîýòîìó àñîì çäåñü îáðå÷åí ñòàòü êàæäûé. 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÎÒ ÂÈÍÒÀ! 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Âîçìîæíîñòü ïî÷óâñòâîâàòü 
ñåáÿ àñîì, çðåëèùíûå âîçäóø-
íûå áîè, çàõâàòûâàþùèå äóõ
êðàñîòû, óãàðíûé ìóëüòèïëååð. 

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íåäîñòàòî÷íî ðàçíîîáðàçíûå
çàäàíèÿ, ìàëîå êîëè÷åñòâî 
òèïîâ ëàíäøàôòà, íàäîåäëèâûé
ñàóíäòðåê. 

Ðåäêèé çâåðü: ïîòðÿñàþùèé
action äà åùå è â æàíðå retro
future! Ìåëêèå íåäîñòàòêè íå 
â ñ÷åò. Ãåéìïëåé � ïðîñòî êàéô. 

�

7.5

Ìíîãèå ïðîòèâíèêè ïåðåä áîåì êëàäóò â ñàìîëåò àïòå÷êè è ÿùèêè ñ áîåïðèïàñàìè � åñëè ñáèòü 
èõ ñàìîëåò, ýòî äîáðî áóäåò ìåäëåííî ñïóñêàòüñÿ âíèç íà ïàðàøþòàõ, à ìû ñìîæåì åãî ïîäîáðàòü.

Â ëþáîé ìîìåíò áîÿ ìîæíî ïðèçåìëèòüñÿ 
è âîñïîëüçîâàòüñÿ ñòàöèîíàðíûìè ïóøêàìè. 

Äàæå ïðè ðåçêîì íàáîðå âûñîòû ñàìîëåò
íè÷óòü íå òåðÿåò â ñêîðîñòè. 

Âèä ñ âûñîòû âåëè÷åñòâå-
íåí, êàê îíî è ïîëîæåíî. 

ÍÅ ÄÈÍÀÌÈ×ÍÅÅ,×ÅÌ

Gun 
Metal 

ÊÐÀÑÈÂÅÅ, ×ÅÌ

Airforce 
Delta Storm

MICROSOFT ÓÌÅÅÒ ÄÅËÀÒÜ ÍÅ ÒÎËÜÊÎ ÑÈÌÓËßÒÎÐÛ, ÍÎ È ÒÀÊÈÅ ÂÎÒ ÐÀÇÓÄÀËÛÅ ËÅÒÀËÊÈ.





ÑÅÐÃÅÉ ÖÈËÞÐÈÊ AKA TD 
td@miranime.net

ÐÐ
åñëèíã � ñïîðò äëÿ èçá-
ðàííûõ. Áîëüøèå, ïîò-
íûå, çëîáíûå, ìàòåðÿ-
ùèåñÿ àìåðèêàíñêèå

äÿäüêè âûõîäÿò íà ðèíã è êàð-
òèííî ìåñÿò äðóã äðóãà � ëèøü
óòîí÷åííûé ýñòåò ïîéìåò âñþ
ïðåëåñòü ýòîãî äåéñòâà, âåñü
åãî ãëóáèííûé ñìûñë. 
Êàê íè ñòðàííî, àóäèòîðèÿ ó ðåñëèí-
ãà âñå æå ãîðàçäî îáøèðíåå, íåæå-
ëè óçêèé êðóã ïîñâÿùåííûõ ëèö, � íî
ýòî âåäü äàæå ê ëó÷øåìó, íå òàê ëè?
Áëàãîäàðÿ øèðîêîé ïîïóëÿðíîñòè
ðåñëèíãà â ìàññàõ è ïîÿâëÿþòñÿ âè-
äåîèãðû, äàþùèå íàì ñ âàìè âîç-
ìîæíîñòü èñïûòàòü ñåáÿ â øêóðå ëþ-
áèìîãî ðåñëåðà è îñòàòüñÿ ïðè ýòîì
áåç ñèíÿêîâ è ïåðåëîìîâ. 
Âçÿòü õîòÿ áû Here Comes the Pain,
íîâóþ ÷àñòü ñåðèè WWF/WWE
Smackdown! îò Yuke�s è THQ. Ïî÷òè
ñåìü äåñÿòêîâ ñóïåðçâåçä ðåñëèíãà
íà âûáîð! Áðîê Ëåñíàð, Áèëëè Ãîëä-
áåðã, Õàëê Õîãàí � íó êàê ìîæåò èñ-
òèííûé ôàíàò óñòîÿòü ïåðåä âîç-
ìîæíîñòüþ âûéòè íà âèðòóàëüíûé
ðèíã çà îäíîãî èç íèõ? À åñëè ïðè-
íÿòü âî âíèìàíèå íåâîîáðàçèìîå êî-

ëè÷åñòâî âèäîâ ìàò÷åé ñ îäíîâðå-
ìåííûì ó÷àñòèåì äî øåñòè ðåñëå-
ðîâ, óïðàâëÿåìûìè êàê AI, òàê è ðå-
àëüíûìè ëþäüìè, òî ñòàíîâèòñÿ ÿñ-
íî, ïî÷åìó ìíîãèå íàçûâàþò Here
Comes the Pain ëó÷øåé ðåñëèíã-èãðîé
ïîñëåäíèõ ëåò. 
Ãåéìïëåé äîâîëüíî ïðîñò äàæå äëÿ
íîâè÷êîâ. Íà óäàðû âîîáùå îòâåäå-
íà ëèøü îäíà êíîïêà, äðóãàÿ îòâå÷à-
åò çà çàõâàòû, äà åùå äâå � çà ïåðåõ-
âàò âûøåóïîìÿíóòûõ àòàê. È, êîíå÷-
íî æå, íå îñòàëàñü èãðà áåç êîðîí-
íûõ ïðèåìîâ, èìåíóåìûõ Smack-
down! � îíè óíèêàëüíû äëÿ êàæäîãî
ðåñëåðà è â òî÷íîñòè ïåðåäàþò èç-
ëþáëåííûå àòàêè èõ ðåàëüíûõ ïðîòî-
òèïîâ. Â çàâèñèìîñòè îò âûáðàííîãî
ðåæèìà èãðû, âàøè ïîäîïå÷íûå ñìî-
ãóò âîñïîëüçîâàòüñÿ îðóæèåì â âèäå
ñòîëîâ è ñòóëüåâ, çàáèðàòüñÿ íà

ëåñòíèöû èëè ñòåíû êëåòêè è äàæå
ïîëó÷àò â ïîìîùü ðåôåðè, äåéñòâóþ-
ùåãî âíå ïðàâèë � Here Comes the
Pain ïðåäîñòàâëÿåò íàì âñå, ÷òî äó-
øå óãîäíî. Èíòåðåñíûì àñïåêòîì
ãåéìïëåÿ ÿâëÿåòñÿ ìîíèòîðèíã ïîâ-
ðåæäåíèé ïî îòäåëüíûì ÷àñòÿì òåëà:
òàê, ñêîíöåíòðèðîâàâ àòàêè íà êîíê-
ðåòíîé öåëè, ìîæíî âûçâàòü ó íåñ÷à-
ñòíîãî âðàãà  çàìåòíîå êðîâîòå÷å-
íèå è çàñòàâèòü ñäàòüñÿ êîâàðíûì
çàæèìîì ïðåâðàùåííîé â îòáèâíóþ
÷àñòè òåëà. Â îñòàëüíîì æå Here
Comes the Pain îñòàåòñÿ âåðíûì
êëàññè÷åñêèì êàíîíàì æàíðà. 
Íàäî îòäàòü ðåáÿòàì èç Yuke�s
äîëæíîå � âèðòóàëüíûå ðåñëåðû âûã-
ëÿäÿò ìàêñèìàëüíî ïðàâäîïîäîáíî,
è ñõîäñòâî ïîëèãîíàëüíûõ ìîäåëåé ñ
ðåàëüíûìè ìîíñòðàìè øîó-áèçíåñà
äåéñòâèòåëüíî âïå÷àòëÿåò. Àíèìà-
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ÁÎËÜ ÏÎÄÊÐÀËÀÑÜ ÍÅÇÀÌÅÒÍÎ 

WWE SMACKDOWN! HERE COMES THE PAIN

ÑÅÀÍÑ ÑÒÐÈÏÒÈÇÀ � ÁÅÑÏËÀÒÍÎ!

ÑÅÊÑÓÀËÜÍÎ ÍÅÓÄÎÂËÅÒÂÎÐÅÍÍÛÌ ÒÈÍÅÉÄÆÅÐÀÌ

!
Îäíèì èç íåìíîãî÷èñëåííûõ íîâîââåäåíèé
â Here Comes the Pain ÿâëÿåòñÿ ìàò÷ ïîä ñà-
ìèì çà ñåáÿ ãîâîðÿùèì íàçâàíèåì Bra &
Panty. Ïî ñóòè, îí ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé îáû÷-
íûé ìîðäîáîé íà ðèíãå ñ ó÷àñòèåì ìóñêó-
ëèñòûõ áàðûøåíü, íî ñ íåáîëüøîé èçþìèí-
êîé äëÿ ãóðìàíîâ: «ïîä÷èíÿþùèå çàõâàòû»
â ýòîì ðåæèìå îòâåòñòâåííû çà ñòÿãèâàíèå
îäåæäû ñ ïðîòèâíèöû. Äâà óñïåøíûõ ïðèå-
ìà � è ðàçäåòàÿ äî íèæíåãî áåëüÿ ïðèñòû-
æåííàÿ ñîïåðíèöà ïîêèäàåò ðèíã!

http://www.thq.com/WWE_SD_HCTP 

Ýôôåêòíûé âûõîä � îáÿçàòåëüíàÿ ÷àñòü ðèòóàëà, íàçûâàåìîãî ìàò÷åì. Ðåñëåðû âî âðåìÿ âûõîäà
ïðåäïî÷èòàþò ñâåòèòü íàèáîëåå âûäàþùèìèñÿ è ðàçâèòûìè ÷àñòÿìè òåëà... 

Ðèíã ñòàíîâèòñÿ òåñíûì, êîãäà èäåò áîé
òðîå-íà-òðîå. Ðåôåðè òîæå äîñòàíåòñÿ. 

Ñîçäàåì ñâîþ ñîáñòâåííóþ ðåñëåðøó. Áàçîâûé
âíåøíèé âèä ãîòîâ, òåïåðü äåëî çà äåêîðàöèÿìè. 

ÒÀÊ ÆÅ ÏÎÏÓËßÐÍÀ, ÊÀÊ

WWF 
No Mercy 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Legends 
of Wrestling II 

ÎÁßÇÀÒÅËÜÍÎÅ ÏÐÈÎÁÐÅÒÅÍÈÅ ÄËß ËÞÁÎÃÎ ÔÀÍÀÒÀ. 

Smackdown! � îäèí èç äâóõ
äèâèçèîíîâ WWE (World
Wrestling Entertainment) �
êðóïíåéøåé è íàèáîëåå 
èçâåñòíîé îðãàíèçàöèè 
â ýòîì âèäå ñïîðòà. Ëèäåð-
ñòâà â ñâîåé íèøå WWE 
(â òî âðåìÿ WWF � World
Wrestling Federation) äîñòèã-
ëà åùå â ñåðåäèíå 80-õ 
ñ ïðèõîäîì â åå ðÿäû íàèáî-
ëåå êîëîðèòíûõ ðåñëåðîâ,
ÿâëÿþùèõñÿ çíàìåíèòûìè 
è ïî ñåé äåíü, � êòî íå çíàåò
Õàëêà Õîãàíà? Íà ïðîòÿæå-
íèè âñåé æèçíè ôåäåðàöèè
îñíîâîïîëîæíèêîì åå ïîëè-
òèêè áûë åå áåññìåííûé ãëà-
âà, Âèíñ ÌàêÌàõîí 
(Vince McMahon), áåç ïðèñó-
òñòâèÿ êîòîðîãî íå îáîøëàñü
è Here Comes the Pain: 
ïî òðàäèöèè, îí ïîÿâëÿåòñÿ
íà ýêðàíå â ðîëè çëîáíîãî
òèðàíà, ïîâåëåâàþùåãî 
ìèðîì WWE.

ÏÀÐÀ ÑËÎÂ 
Î ÒÎÐÃÎÂÎÉ 
ÌÀÐÊÅ 

!
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ÎÁÇÎÐ

öèÿ òîæå íå ïîäêà÷àëà � è, åñëè áû
ïåðèîäè÷åñêè ïîëèãîíû íå íàåçæàëè
äðóã íà äðóãà, âèçóàëüíóþ ñîñòàâëÿ-
þùóþ Here Comes the Pain ìîæíî áû-
ëî áû áåç çàçðåíèÿ ñîâåñòè íàçâàòü
èäåàëüíîé. Ìóçûêà � ýíåðãè÷íûé
ðýïêîð � îòâå÷àåò âêóñàì àìåðèêà-
íñêîãî òèíýéäæåðñòâà, öåëåâîé àó-
äèòîðèè ðåñëèíãà êàê òàêîâîãî. Çâó-
êîâîå ñîïðîâîæäåíèå âïîëíå ñîîò-
âåòñòâóåò ïðîèñõîäÿùåìó íà ýêðàíå
äåéñòâó (çà èñêëþ÷åíèåì, îäíàêî,
òîãî ôàêòà, ÷òî ðåñëåðû ïî÷åìó-òî
ëèøåíû ãîëîñîâ), à âîò âîïëåé òåëå-
êîììåíòàòîðîâ â Here Comes The
Pain íåò âîîáùå. 
Ïîæàëóé, íàèáîëåå âûäàþùèìñÿ àñ-
ïåêòîì Here Comes the Pain, ïîìèìî
ãðàôèêè, ÿâëÿåòñÿ ñèñòåìà
«êîíñòðóèðîâàíèÿ» ñîáñòâåííîãî
ðåñëåðà. Êîëè÷åñòâî âîçìîæíûõ âà-
ðèàíòîâ ñîçäàíèÿ, èçìåíåíèÿ è äåêî-
ðèðîâàíèÿ ÷àñòåé òåëà ñàìîäåëüíûõ
áîéöîâ ïðîñòî íåâîîáðàçèìî; «êàñ-
òîìèçàöèè» ïîäâåðãàåòñÿ âñå, ÷òî âû
ìîæåòå ïðåäñòàâèòü ñåáå, è åùå
áîëüøå. Ïîìèìî âíåøíîñòè, ðåäàê-
òèðîâàòü ìîæíî è íàáîð ïðèåìîâ, è
ðàçíîîáðàçíûå àíèìàöèè âðîäå íàñ-
ìåøåê íàä ïðîòèâíèêîì è ïîáåäíûõ

ñòîåê. Ñîçäàííîãî ðåñëåðà (êàê,
âïðî÷åì, è óæå èçâåñòíûõ ñóïåðç-
âåçä) ìîæíî èñïûòàòü â òàê íàçûâàå-
ìîì Season Mode � ðåæèìå, ïîñâÿ-
ùåííîì ïîâñåäíåâíîé æèçíè WWE,
ãäå âàø áîåö äîëæåí áóäåò êðîâüþ è
ïîòîì ïðîáèâàòü ñåáå äîðîãó ê âåð-
øèíå ñëàâû è ÷åìïèîíñêèì òèòóëàì. 
Â Season Mode ïî ðåçóëüòàòàì ìàò-
÷åé âàø ðåñëåð áóäåò íàãðàæäàòüñÿ
îïûòîì (äëÿ ïîâûøåíèÿ ñîáñòâåí-
íûõ õàðàêòåðèñòèê) è äåíüãàìè.
Ïîñëåäíèå ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ ïî-
êóïêè â ìåñòíîì «ìàãàçèí÷èêå» ðàç-
ëè÷íûõ áîíóñîâ, áóäü òî êðàñèâûé
loading-ýêðàí, íîâàÿ àðåíà, ñåêðåò-
íûé ïåðñîíàæ èëè äîïîëíèòåëüíûå
îáúåêòû äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ ïðè ñîç-
äàíèè íîâûõ áîéöîâ. Âíå ìàò÷åé âàø
ðåñëåð ìîæåò ïîçâîëèòü ñåáå ïðî-
ãóëÿòüñÿ. Ê ïðèìåðó, ïî÷åìó áû íå
çàãëÿíóòü ê ñâîåìó ìåíåäæåðó è, ê
ïðèìåðó, íå çàêàçàòü ó íåãî ìàò÷ ñ
îáëàäàòåëåì ïîëþáèâøåãîñÿ âàì
òèòóëà? Âñòðåòèâ äðóãèõ ðåñëåðîâ,
âû ìîæåòå ïðèãëàñèòü èõ ðàáîòàòü â
îäíîé ñ âàìè êîìàíäå, ëèáî áàíàëü-
íî íàåõàòü íà íèõ � âïðî÷åì, ïîñ-
ëåäíåå ÷ðåâàòî ïîñëåäñòâèÿìè,
âåäü ïîðàæåíèå îò ðóê áîëåå îïûò-

íîãî ïðîòèâíèêà ìîæåò ñèëüíî çà-
ìåäëèòü âàø êàðüåðíûé ðîñò. 
Îäíàêî æå, â áî÷êå ìåäà íå îáîøëîñü
è áåç äîáàâîê. Âðîäå áû âñåì èãðà õî-
ðîøà, äà âîò íåçàäà÷à: áîëüøèíñòâî
ïîëîæèòåëüíûõ àñïåêòîâ Here Comes
the Pain óæå ïðèñóòñòâîâàëî â ïðåäû-
äóùåé, ÷åòâåðòîé ÷àñòè WWE
Smackdown!, èìåíóåìîé Shut Your
Mouth. Ïî ñóòè, âñå íîâîââåäåíèÿ �
ýòî óëó÷øåííàÿ âèçóàëüíàÿ ÷àñòü,
íåñêîëüêî ðåàíèìèðîâàííûõ ïðèåìîâ,
íîâàÿ ñèñòåìà çàõâàòîâ è ïàðî÷êà îò-
ñóòñòâîâàâøèõ â ïðåäûäóùèõ èãðàõ
ñåðèè ðåæèìîâ èãðû. Âñå. Òàê ÷òî ãîñ-
ïîäàì, óæå èìåþùèì Shut Óour Mouth,
ðåêîìåíäóåòñÿ òðèæäû ïîäóìàòü,
ïðåæäå ÷åì ïðèîáðåòàòü ñèêâåë. 
À åùå åñòü êðàéíå íåïðåäñêàçóåìîå
ñóùåñòâî ïî èìåíè AI. È âû, êàê ýòî
íè ïðèñêîðáíî, ïîëíîñòüþ íàõîäè-
òåñü â åãî ðàñïîðÿæåíèè. Îí ìîæåò
ïîçâîëèòü âàì íà ïðîòÿæåíèè äîá-
ðûõ äåñÿòè ìèíóò æåñòîêî èçáèâàòü
ïîäêîíòðîëüíîãî åìó ðåñëåðà è äà-
æå, âîçìîæíî, äàñò ñóäüå ñîñ÷èòàòü
äî äâóõ, êîãäà âàø áîåö ëþáÿùå
ïðèæìåò ñâîåãî îïïîíåíòà ê ìàòó, �
íî çàòåì, ïîäíÿâøèñü, íà÷íåò ïåðåõ-
âàòûâàòü âñå âàøè óäàðû è, íå äàâàÿ
âàì íè ìàëåéøåãî øàíñà íà êîíòðà-
òàêó, âûèãðàåò ìàò÷. À ìîæåò è ïðî-
èãðàòü. Òàê èëè èíà÷å, âàì ïðèäåòñÿ
îñîçíàòü, ÷òî âàøèìè ïîáåäàìè âû
îáÿçàíû èñêëþ÷èòåëüíî ìèëîñòè AI... 
È åùå îäíà ïðîáëåìà çàêëþ÷àåòñÿ â
ñïåöèôèêå èãðû. Êàê íè êðóòè, ïðè
âñåõ åãî ïîëîæèòåëüíûõ êà÷åñòâàõ
Here Comes the Pain âðÿä ëè ñìîæåò
ïðèâëå÷ü âíèìàíèå ÷åëîâåêà, äàëå-
êîãî îò òàêîãî èçûñêàííîãî âèäà
ñïîðòà, êàê ðåñëèíã. À âîò ôàíàòàì
òàêàÿ èãðà � áàëüçàì íà äóøó. 

Ðåäàêöèÿ áëàãîäàðèò èíòåðíåò-ìàãàçèí
www.VGW.ru çà ïîìîùü 
â ïîäãîòîâêå ìàòåðèàëà.

×ÅÒÛÐÅ ÃÎÄÀ, ÏßÒÜ ÈÃÐ

ÝÂÎËÞÖÈß ËÈÄÅÐÎÂ ÏÐÈÑÒÀÂÎ×ÍÎÃÎ ÐÅÑËÈÍÃÀ ÏÎÑËÅÄÍÈÕ ËÅÒ

!
Ïåðâàÿ ÷àñòü ñåðèè WWF/WWE
Smackdown! óâèäåëà ñâåò íà PS one â
íà÷àëå 2000 ãîäà è áûëà äîâîëüíî òåï-
ëî âñòðå÷åíà ôàíàòàìè æàíðà. Êàê
ñëåäñòâèå, ìåíüøå ÷åì çà ÷åòûðå ãîäà
Yuke�s è THQ âûïóñòèëè åùå ÷åòûðå èã-
ðû â ñåðèè Smackdown! � îäíó íà ïåð-
âîé PlayStation, òðè � íà âòîðîé; òàê ÷òî
Here Comes the Pain � íèñêîëüêî íå ðå-
âîëþöèÿ, à ïðîäóêò äîëãîãî è óïîðíîãî
ðàçâèòèÿ è ñîâåðøåíñòâîâàíèÿ.

Ïîäîáíûìè ñöåíêàìè èçîáèëóåò Season Mode. Ê íåñ÷àñòüþ, îò âûáîðà ðåñëåðà ñöåíêè íå çàâèñÿò è îòòîãî
(à òàêæå ââèäó ñâîåé ÷ðåçìåðíîé ïàôîñíîñòè è ìèíèìàëüíîé èíôîðìàòèâíîñòè) áûñòðî ïðèåäàþòñÿ. 

Ñòàðè÷îê Õîãàí íå äðåìëåò: âåðõíÿÿ ÷àñòü
òåëà Ðîêà ïîñòåïåííî ïðåâðàùàåòñÿ â ôàðø. 

×åìïèîí WWE RAW, ëþáèìåö ïóáëèêè 
Áèëë Ãîëäáåðã â ïîëèãîíàëüíîì èñïîëíåíèè. 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÄËß ÍÀÑÒÎßÙÈÕ ÐÅÑËÌÀÍÎÂ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Îòëè÷íàÿ ãðàôèêà, øèðîêèé 
âûáîð ñóïåðçâåçä, íåîáúÿòíûå
âîçìîæíîñòè ïðè ñîçäàíèè
ñîáñòâåííîãî ðåñëåðà.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

×ðåçâû÷àéíî ìàëî íîâîââåäå-
íèé, íåñáàëàíñèðîâàííûé 
óðîâåíü ñëîæíîñòè, 
íåäîñòàòîê îçâó÷êè.

Èãðà, íå èìåþùàÿ ñåðüåçíûõ
àëüòåðíàòèâ â ðàìêàõ ñîáñòâåí-
íîãî æàíðà, íî è íå ÿâëÿþùàÿñÿ
èäåàëüíîé.

�
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Ñèñòåìà çàõâàòîâ
èñêëþ÷èòåëüíî ãèáêà.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance ÆÀÍÐ: fighting
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atlus ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Marvelous Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2ÎÁÇÎÐ

http://www.sammy-zone.com/kof/

ÀÐÒÅÌ ØÎÐÎÕÎÂ 
cg@miranime.net

««ÌÌ
û ñäåëàåì èãðó ëó÷-
øå, íî íèêòî ýòî íå
çàìåòèò!» � òàêèì
äîëæåí áûòü äåâèç

ñàìîãî èçâåñòíîãî ôàéòèíãà îò
SNK. Ñ 1994 ãîäà ýòà êîíöåïöèÿ
ñ íàìè � àðêàäíûå è äîìàøíèå
àïïàðàòû Neo-Geo, PS one,
Dreamcast, íûíåøíÿÿ ôàâîðèòêà
áðàòà-ãåéìåðà PlayStation 2� 
À ñ ïåðâîãî äíÿ ïîçàïðîøëîãî ãîäà
King of Fighters ïðèøåë â ãîñòè è ê ïîê-
ëîííèêàì GBA. Ïðèøåë, è, ïîõîæå,
ïîñåëèëñÿ íàäîëãî � âåäü ðîâíî ãîä
ñïóñòÿ, ñîãëàñíî íåðóøèìîé òðàäè-
öèè, King of Fighters EX: Neo Blood îá-
çàâåëñÿ ïðååìíèêîì. À ïî ïðîøåñò-
âèè åùå îäíîãî óòîìèòåëüíî äîëãîãî
ãîäà ñâîé ïîäàðîê ïîëó÷èëè âñå íå
âëàäåþùèå ÿïîíñêèì ÿçûêîì «ìî-
áèëüíûå» ïîêëîííèêè SNK � âûøëà
àíãëîÿçû÷íàÿ âåðñèÿ King of Fighters
EX2: Howling Blood. Òåïåðü êàæäûé

ìîæåò ñàì äëÿ ñåáÿ ðåøèòü, ñòîèë ëè
òàèíñòâåííûé ðåæèì Story mode
(åäèíñòâåííûé êðîìå ñïèñêà óäàðîâ
ìîìåíò èãðû, òðåáóþùèé ïåðåâîäà)
îäèííàäöàòè ìåñÿöåâ îæèäàíèÿ. Ïî-
÷åìó çàäåðæêà ñ ëîêàëèçàöèåé îêà-
çàëàñü ñòîëü äîëãîé � òàê è îñòàíåò-
ñÿ Âåëèêîé òàéíîé ðàçðàáîò÷èêîâ.
Áûòü ìîæåò, äåëî â ñïåøíîé ñìåíå
èçäàòåëÿ, çàíèìàâøåãîñÿ ïðîäâèæå-
íèåì èãðû çà ïðåäåëàìè ßïîíèè. 
Íå ñåêðåò, ÷òî îáà KoF äëÿ GBA íå
ÿâëÿþòñÿ â ïîëíîé ìåðå íè ñîâåð-
øåííî ñàìîñòîÿòåëüíûìè èãðàìè, íè
ïîðòàìè â ïðèâû÷íîì ñìûñëå ýòîãî
ñëîâà. Â òî âðåìÿ êàê Neo Blood áûë
àäàïòàöèåé îðèãèíàëüíîãî KoF �99 ñ
îäíèì äîïîëíèòåëüíûì ïåðñîíàæåì
è ðÿäîì êîñìåòè÷åñêèõ îòëè÷èé,
Howling Blood ÿâëÿåòñÿ ïîëíîïðàâ-
íûì íàñëåäíèêîì KoF 2000 � îäíîâ-
ðåìåííî ñ ýòèì íå òåðÿÿ îùóòèìîé
ñâÿçè ñ äåáþòàíòîì EX-ñåðèè. 
Ïåðâîå, ÷òî áðîñàåòñÿ â ãëàçà, �
ðàñøèðåííûé ñîñòàâ ó÷àñòíèêîâ íî-
âîãî òóðíèðà. Êîíå÷íî, åñòü è ïðîïà-

æè: â ñïèñêå îòñóòñòâóþùèõ çíà÷àò-
ñÿ êðàñàâ÷èê Benimaru, î÷àðîâà-
òåëüíàÿ King, ëàòèíîñ Robert Garcia
è óæàñíûé Geese Howard. Íî! Íàêî-
íåö-òî âåðíóëèñü ëåãåíäàðíûå îòåö
è äî÷ü � Takuma è Yuri Sakazaki. Íó à
êðîìå íèõ â EX2 ïîÿâèëèñü òðè íî-
âûõ ïåðñîíàæà: Reiji Oogami çàíÿë
âàêàíòíîå ìåñòî â êîìàíäå ãåðîåâ, à
Iori Yagami â î÷åðåäíîé ðàç îáçàâåë-
ñÿ ñîáñòâåííîé êîìàíäîé (Yagami
team), â êîòîðóþ âñòóïèëè äâå ìè-
ëåéøèå äàìû Jun Kagami è Miu
Kurosaki � ýòà âåñåëàÿ òðîèöà âñòðå-
òèò âàñ â ôèíàëå. Ñòîèò óïîìÿíóòü è
áîññà âñåÿ èãðû � òàèíñòâåííîãî
Sinobu, êîòîðûé äàñò ñòî î÷êîâ ôî-
ðû ñîííîìó äÿäå èç ïðåäûäóùåé ÷àñ-
òè è íåìàëî èñòðåïëåò âàøè ãåðîè-
÷åñêèå íåðâû äàæå íà ñðåäíåì óðîâ-
íå ñëîæíîñòè. Â îáùåì, ðàçìåí ïåð-
ñîíàæàìè � áîëåå ÷åì âûãîäíûé. È
ïóñòü íè÷åãî óíèêàëüíîãî â EX2 íåò,
à íîâûì ïåðñîíàæàì íå òÿãàòüñÿ ñ
êëàññè÷åñêèìè � èãðà âñå æå îêàçà-
ëàñü äèâî êàê õîðîøà! 

ÂÛØÅ, ÁÛÑÒÐÅÅ, ÑÈËÜÍÅÅ! 

KING OF FIGHTERS EX2: HOWLING BLOOD

ÑÒÀÐÀß ÍÎÂÀß ÏÅÑÍß Î ÃËÀÂÍÎÌ

È ÂÎËÊÈ ÑÛÒÛ, È ÎÂÖÛ ÄÎÂÎËÜÍÛ

!
Â EX2 âû íå íàéäåòå óíèêàëüíûõ
ïîìîùíèêîâ-ñòðàéêåðîâ, êîòîðû-
ìè ñëàâèëèñü KoF �99 è KoF EX:
Neo Blood, � îòíûíå âñå ïåðñîíà-
æè èãðû ïîëíîñòüþ ôóíêöèîíàëü-
íû. Âçàìåí ðàçðàáîò÷èêè ïðåäëà-
ãàþò íàì ñëåãêà äîðàáîòàííóþ
ìåõàíèêó áîÿ, ðÿä çàìåòíûõ ëèøü
íàñòîÿùèì ïðîôè èçìåíåíèé è íà
ïîðÿäîê óëó÷øåííûé AI îïïîíåí-
òîâ. Óíèêàëüíûé ñëó÷àé, êîãäà èã-
ðîé áóäóò äîâîëüíû êàê íîâè÷êè

ìèðà King of Fighters, òàê è âîð÷-
ëèâûå ñåäûå âåòåðàíû.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÄÐÀÊÀ ×ÒÎ ÍÀÄÎ! 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ãèáêàÿ íàñòðîéêà è óäîáñòâî 
óïðàâëåíèÿ, äåéñòâèòåëüíî 
êà÷åñòâåííûé AI, ïðèëè÷íàÿ 
ãðàôèêà è õîðîøèé çâóê.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Îùóòèìàÿ íåõâàòêà ðåæèìîâ 
èãðû, ïîëíîå îòñóòñòâèå ôàíñåð-
âèñà è ñêîëüêî-íèáóäü ñåðüåçíûõ
áîíóñîâ. Ñêó÷íûé áîññ.

Îäèí èç ëó÷øèõ, åñëè íå 
ñàìûé ëó÷øèé 2D-ôàéòèíã 
äëÿ GBA. Ïîêëîííèêàì ñåðèè �
êóïèòü îáÿçàòåëüíî!

�
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Óñèëåííàÿ ôîðìà Sinobu.
Çâåðü. Ëþòûé çâåðü.

Îáåùàííûé Story mode ðàçî÷àðîâàë: ïîä âèäîì ÷åãî-òî íîâîãî íàì îïÿòü âñó-
÷èëè îáû÷íûé àðêàäíûé ðåæèì ñî ñêó÷íûìè ïåðåáðàíêàìè ïåðåä áîÿìè.

Â EX2 âû ñìîæåòå äàæå
êîíñòðóèðîâàòü êîìáèíàöèè
áàçîâûõ äâèæåíèé.

Íîâûå ãåðîè âòîðè÷íû, íî
çëûå øåñòíàäöàòèóäàðíèêè
íàâåøèâàþò çà ìèëóþ äóøó.

ÍÅ ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Guilty 
Gear X 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

King of Fighters EX: 
Neo Blood 

Ó ÏÎÐÒÀÒÈÂÍÎÃÎ GUILTY GEAR ÅÑÒÜ Î×ÅÍÜ ÑÅÐÜÅÇÍÛÉ ÊÎÍÊÓÐÅÍÒ





ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ 
spoiler@gameland.ru

MM
otoGP � ïåðâûé ïðåäñòàâè-
òåëü æàíðà racing íà ïîðòà-
òèâíîé ïëàòôîðìå N-Gage.
Ìèññèÿ èãðû î÷åâèäíà � âñå

æåëàþùèå ìîãóò ïðèíÿòü ó÷àñòèå â
ïîïóëÿðíîì ÷åìïèîíàòå íàðÿäó ñ èç-
âåñòíûìè ìîòîãîíùèêàìè ñî âñåãî
ìèðà. Áåçóìíûå ñêîðîñòè, äîñòèãàþ-
ùèå 200 ìèëü â ÷àñ, è äåðçêèé âåòåð
â ëèöî � êàçàëîñü áû, ÷òî åùå íóæíî
äëÿ ïîëíîãî ñ÷àñòüÿ? Åçäà ïî òðàñ-
ñå íà ñóïåðíàâîðî÷åííîì áàéêå íà-
ïîäîáèå Yamaha YZR-M1 èëè Honda
RC211V âûçûâàåò âñïëåñê ñîâåðøåí-
íî ðàçëè÷íûõ ïî ñîäåðæàíèþ ýìî-
öèé. Òîëüêî â èãðå, îñåäëàâ ìåõàíè-
÷åñêèõ ìîíñòðîâ, âû âðÿä ëè ïîëó÷è-
òå àäåêâàòíîå îùóùåíèå ñêîðîñòè.
Ãåéìïëåé ìîæíî ñðàâíèòü ñ íåñïåø-
íîé ïîåçäêîé íà ðàçâàëþõå ïî çàãî-
ðîäíûì óõàáèíàì.

PLAY ME!
Ìåæäó òåì, ñïèñîê çàÿâëåííûõ äîñ-
òîèíñòâ MotoGP âïå÷àòëÿåò. Îáøèð-
íûé ïàðê ëèöåíçèðîâàííûõ áàéêîâ,
èçâåñòíûå êîìàíäû è ãîíùèêè ñòîÿò
äîðîãîãî. Â áóêâàëüíîì ñìûñëå ñëî-
âà. Òðàññû, êîòîðûõ íàñ÷èòûâàåòñÿ

ðîâíî ñåìü, âîññîçäàíû ïî îáðàçó è
ïîäîáèþ ðåàëüíûõ (èç Åâðîïû è ßïî-
íèè). ×åòûðå ðåæèìà èãðû ñäîáðåíû
ïðèìèòèâíûì ðåäàêòîðîì è âîçìîæ-
íîñòüþ âûâåøèâàòü è ñêà÷èâàòü ëó÷-
øèå ðåçóëüòàòû ïðîõîæäåíèÿ êðó-
ãîâ â ñåòè.
Áóäåò íåïðàâèëüíî îáîçâàòü MotoGP
àðêàäîé, òàêæå êàê è îòíåñòè åå ê
ñòàíó ñèìóëÿòîðîâ. Âû íå íàéäåòå íè
øóñòðîãî ãåéìïëåÿ, íè ãëóáîêîãî ðåà-
ëèçìà. Ìåøàíèíà ïîëó÷àåòñÿ æóòêàÿ,
è îò ýòîãî ñòðàäàþò âñå. Óïðîùåííàÿ
ñõåìà óïðàâëåíèÿ îãðàíè÷èâàåò èãðî-
êîâ ëèøü àêñåëåðàöèåé è òîðìîçîì �
â òî âðåìÿ, êîãäà ñîâñåì íå ïîìåøàëà
áû ðó÷íàÿ êîðîáêà ïåðåäà÷. Ìíîãèì
ïîêëîííèêàì ãîíî÷íûõ ñèìóëÿòîðîâ
ïîòðåáóþòñÿ ñàëôåòêè äëÿ ïðîòèðêè
ýêðàíà îò ÷àñòûõ ïëåâêîâ.

FEEL ME!
Âõîäèòü â ïîâîðîòû ñîâñåì íåïðîñ-
òî, è àêêóðàòíîãî ÷óâñòâà ñêîðîñòè
ïîðîé î÷åíü íå äîñòàåò. Åñëè áû íå
âñïîìîãàòåëüíûå ñòðåëî÷êè, êîòî-
ðûå ïðåäóïðåæäàþò ñëîæíûå ïîâî-
ðîòû, èãðîêè ìîãëè áû ñ òåì æå óñïå-
õîì èãðàòü ñ çàâÿçàííûìè òåìíîé ìà-
òåðèåé ãëàçàìè. Íà îáî÷èíå ïðàêòè-
÷åñêè íèêîãäà íåò ïîñòîðîííèõ îáú-
åêòîâ, è ïîñåìó ñîðèåíòèðîâàòüñÿ â

ïðîñòðàíñòâå íå ïðåäñòàâëÿåòñÿ
âîçìîæíûì. Ïðèõîäèòñÿ ïîñòîÿííî
âãëÿäûâàòüñÿ â êðîøå÷íûé ñïèäî-
ìåòð, à ïîñòîÿííîå íàïðÿæåíèå
ðàçäðàæàåò.
Â èãðå ïðåäñòàâëåíî ïîðÿäî÷íî ìî-
äåëåé áàéêîâ è ãîíùèêîâ, íî îòëè÷èÿ
ïðåäïîëàãàþòñÿ òîëüêî â ðàñöâåò-
êàõ. Òðàññû ñòðàäàþò íå ìåíüøèì
îäíîîáðàçèåì, è âñå ëîêàöèè âèçó-
àëüíî ïîõîæè â íåçàâèñèìîñòè îò òî-
ãî, ãäå îíè ïðîõîäÿò. ßïîíèþ ìîæíî
îòëè÷èòü îò Èñïàíèè òîëüêî ïî ïîãî-
äå, êîòîðàÿ, ê ñëîâó, áûâàåò ñîëíå÷-
íîé, îáëà÷íîé è äîæäëèâîé. Ïðàâäà,
ïîãîäíûå ÿâëåíèÿ íèêîèì îáðàçîì íå
ñêàçûâàþòñÿ íà ôèçè÷åñêîé ìîäåëè.

ENJOY ME!
Ìóëüòèïëååðíûé ðåæèì è âñòðîåí-
íûé â èãðó ðåäàêòîð òðàññ � ñàìîå
èíòåðåñíîå, ÷òî íàì ïîäàþò â êà÷å-
ñòâå äîáàâêè ê îñíîâíîìó áëþäó.
Ìóëüòèïëååð ñòàíîâèòñÿ îòëè÷íîé
àëüòåðíàòèâîé èãðå ñ êîìïüþòåðíû-
ìè îòìîðîçêàìè. Åñëè êàòàòüñÿ ïî
îäíèì è òåì æå òðàññàì íàñêó÷èò,
ìîæåòå ñîçäàòü ñâîè ñîáñòâåííûå è
ñîõðàíèòü èõ äëÿ ïîòîìêîâ. Òðåõìåð-
íàÿ ãðàôèêà î÷åíü ïðèìèòèâíà è ñðà-
çó âûçûâàåò íîñòàëüãèþ ïî âðåìåíàì
ðàííèõ èãð äëÿ PS one. Ñêóäíûå ëàíä-
øàôòû, áåäíàÿ äåòàëèçàöèÿ � THQ
Wireless ïîëåíèëàñü âûæàòü èç êîí-
ñîëè âñþ ìîùü, èëè æå ýòî âñå, íà
÷òî ñïîñîáíà ñèñòåìà Nokia N-Gage?
Åñëè æå âû âñå-òàêè çàñÿäåòå çà èã-
ðó, ìîé âàì ñîâåò: îòêëþ÷èòå çâóêî-
âûå ýôôåêòû. Íåðâû äîðîæå! Ñàóí-
äòðåê, â ïðèíöèïå, íåïëîõîé è äîñòà-
òî÷íî áîäðûé, íî áåç çâóêà, ïîâåðü-
òå, èãðà íå ïîòåðÿåò ñìûñëà íè íà
éîòó. Õîòÿ ëó÷øå âñå-òàêè íå íà÷è-
íàòü âîîáùå...

Ðåäàêöèÿ áëàãîäàðèò êîìïàíèþ                    çà

ïðåäîñòàâëåííûé Nokia N-Gage è èãðû ê íåìó.

òåë.: (095) 722-22-22, (812) 103-72-72,

www.dixis.ru

Ïîðòàòèâíàÿ âåðñèÿ Tomb
Raider äàâíî çàáðîøåíà. 
Ñ Ëàðîé âñåãäà ïðèÿòíî
ïðîâîäèòü âðåìÿ, íî äëÿòñÿ
ýòè îòíîøåíèÿ, êàê ïðàâè-
ëî, íåäîëãî. Çàòî â Tony
Hawk�s Pro Skater ïî-ïðåæ-
íåìó âåñåëî èãðàòü â ìåò-
ðî � ïàññàæèðû ñ óòðà 
ïîðàíüøå âåäóò ñåáÿ
ýêñòðåìàëüíî. Òîëüêî 
äîâîëüñòâîâàòüñÿ ïðèõî-
äèòñÿ èñêëþ÷èòåëüíî èãðî-
âûì ñàóíäòðåêîì � â ïîä-
çåìêå ðàäèî Ultra óæå íå
ïîñëóøàåøü. Õî÷åòñÿ 
÷åãî-òî íîâåíüêîãî. Ïîïðî-
áóåì MotoGP?
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: N-Gage  ÆÀÍÐ: racing ÈÇÄÀÒÅËÜ: THQ Wireless
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: THQ Wireless ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
BLUETOOTH: äà ONLINE: äàÎÁÇÎÐ

ÕÎÄ ÆÅËÅÇÍÛÌ ÊÎÍÅÌ

MOTOGP

N-GAGE ÁÈÒÂÀ

ÍÎÌÈÍÀÖÈß MOTOGP

!
Îäíà èç îòëè÷èòåëü-
íûõ âîçìîæíîñòåé èã-
ðû � ìóëüòèïëååð, êî-
òîðûé íå íàâÿçûâàåò
íèêàêîãî äóðàöêîãî
split-screen. Âñå ðå-
øàåòñÿ ïîñðåäñòâîì
òåõíîëîãèè Bluetooth.
Âîçìîæíîñòü áûëà
òóò æå îïðîáîâàíà â
ñòåíàõ ðåäàêöèè âà-

øèì íåïîêîðíûì è
çàñëóæåííûì ìîòî-
ãîíùèêîì Ìèøåé Ðà-
çóìêèíûì. Íàõîäÿñü
â ñîñåäíåé êîìíàòå è
íå îòâëåêàÿñü íà
øóìíóþ áîëòîâíþ ðå-
äàêöèè «ÑÈ», ÿ, òåì íå
ìåíåå, ïðèøåë ïîñ-
ëåäíèì. Îáèäíî, çàòî
çàíÿòíî.

http://www.nokia.ru/n-gage/games/all/pandemonium/

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÑÊÂÅÐÍÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Åäèíñòâåííàÿ ãîíî÷íàÿ èãðà íà
ïëàòôîðìå. Âîò, ñîáñòâåííî, è
âñå ïëþñû, ÷òî åñòü ó èãðû...

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íåäîñòàòêè åñòü âî âñåì � îò
ãðàôè÷åñêîãî èñïîëíåíèÿ äî
ôèçè÷åñêîé ìîäåëè.

Ãîíî÷íûõ èãð íà Nokia N-Gage
ïîêà íåò. Áðàòü â ðàñ÷åò âûøåä-
øóþ MotoGP � ïðîÿâëÿòü 
íåóâàæåíèå ê ñåáå. Óæ ëó÷øå
ëèøíèé ðàç ïîèãðàòü â Tony
Hawk�s Pro Skater...

�

2.5

Âûáîð ïîãîäû � ÷èñòî 
äåêîðàòèâíàÿ îïöèÿ. 

Ãðàôè÷åñêîå èñïîëíåíèå
íàñòîðàæèâàåò. 

Îòêðûòü ðåæèì Hard � 
ïî-íàñòîÿùåìó íåïðîñòî. 

Ðåäêèå òðåõìåðíûå ïîñò-
ðîéêè íåâåðîÿòíî óáîãè.

Âûáåðè 
ìåíÿ! 





ÏÅÒÐ ÃÎËÎÂÈÍ 
petr@gameland.ru

ÊÊ
îãäà ðàçðàáîò÷èêè ñîç-
äàþò ôàíòàñòè÷åñêèå èã-
ðû, ïåðâîå, íà ÷òî îíè
îïèðàþòñÿ â ñâîèõ òâîðå-

íèÿõ, � ýòî, êîíå÷íî æå, âîîáðà-
æåíèå è ôàíòàçèÿ ñàìèõ ãåéìå-
ðîâ, êîòîðûì ïðåäñòîèò èãðàòü
â î÷åðåäíîå èãðîâîå òâîðåíèå. 
Âåäü òîëüêî ÷åëîâåê, îáëàäàþùèé
äîâîëüíî ðàçâèòîé ôàíòàçèåé, ìî-
æåò ïîâåðèòü â íåñóùåñòâóþùèõ â
ðåàëüíîé æèçíè ìîíñòðîâ è ïóòåøå-
ñòâèÿ ê äàëåêèì ïëàíåòàì, ýòèìè ñà-
ìûìè ìîíñòðàìè íàñåëåííûì. Òîëüêî
òàêîé ÷åëîâåê áóäåò ïåðåæèâàòü çà
áåçäóøíóþ ìàøèíó, íå èìåþùóþ
÷óâñòâ è ýìîöèé, åñëè åìó ïðèäåòñÿ
óïðàâëÿòü åþ â èãðå. È èìåííî äëÿ
òàêèõ ëþäåé ñîçäàí ïðîåêò ïîä íàç-

âàíèåì «Ìåõàíîèäû» îò ñàìàðñêèõ
ðàçðàáîò÷èêîâ èç ñòóäèè SkyRiver, î
êîòîðîì è ïîéäåò ðå÷ü íèæå. 
Èãðàòü â «Ìåõàíîèäîâ», íå îáëàäàÿ
ðàçâèòûì âîîáðàæåíèåì, áóäåò äî-
âîëüíî ñëîæíî, ïîýòîìó åñëè âû îò-
íîñèòå ñåáÿ ê ëþäÿì, îòðèöàòåëüíî
îòâå÷àþùèì íà âîïðîñ «åñòü ëè
æèçíü íà Ìàðñå?», ñîâåòóþ ïðîïóñ-
òèòü ýòó èãðóøêó. Õîòÿ ñðàçó ïðåäóï-
ðåæäàþ, ÷òî, ñäåëàâ ýòî, âû ëèøèòå
ñåáÿ óäîâîëüñòâèÿ îáùåíèÿ ñ î÷åíü
íåïëîõèì ïðîåêòîì, êîòîðûé, âîç-
ìîæíî, ïîìîæåò âàì ðàçâèòü ñïÿùåå
â ãëóáèíàõ ïîäñîçíàíèÿ âîîáðàæå-
íèå. 

ÁÅÇ ÏËÎÒÈ È ÊÐÎÂÈ
Íà÷àòü ðàññêàç îá èãðå ëó÷øå âñåãî
ñ åå ñþæåòà, êîòîðûé, íàäî îòäàòü
äîëæíîå ðàçðàáîò÷èêàì «Ìåõàíîè-
äîâ», äîâîëüíî èíòåðåñåí è äàæå

îðèãèíàëåí, ÷òî âñòðå÷àåòñÿ â ïîñ-
ëåäíåå âðåìÿ âñå ðåæå è ðåæå. Èòàê,
ïðåäñòàâüòå ñåáå äàëåêîå áóäóùåå,
îáèòàòåëè êîòîðîãî ïåðåæèëè ðàç-
ðóøèòåëüíóþ âîéíó è òåïåðü ðàçáðî-
ñàíû ïî ðàçíûì óãîëêàì âñåëåííîé. Â
îäíîì èç òàêèõ çàáûòûõ âñåìè âñåëå-
íñêèìè áîãàìè óãîëêå íàõîäèòñÿ ïëà-
íåòà Ïîëèãîí-4, íà êîòîðîé íåêîãäà
ïðîâîäèëèñü èñïûòàíèÿ ñïåöèàëüíî-
ãî ìíîãîôóíêöèîíàëüíîãî îðóæèÿ �
ãëàéäåðîâ. Âëàñòü íà ýòîé ïëàíåòå
ïðèíàäëåæèò ñóïåðêîìïüþòåðó � Ñó-
ïåðó, ïîä óïðàâëåíèåì êîòîðîãî ñîç-
äàþòñÿ ðîáîòû-ìåõàíîèäû, çà îäíî-
ãî èç êîòîðûõ âàì è ïðèäåòñÿ èãðàòü.
Íî, íåñìîòðÿ íà ãðîçíîå íàçâàíèå,
ìåõàíîèä � ýòî íå îãðîìíûé âîîðó-
æåííûé äî ïîñëåäíåãî âèíòèêà ìåõà-
íè÷åñêèé óáèéöà, à î÷åíü ñëàáûé è
áåççàùèòíûé äðîèä, íå ñïîñîáíûé
ïåðåìåùàòüñÿ ïî ïëàíåòå ñàìîñòîÿ-
òåëüíî è ïîýòîìó èñïîëüçóþùèé äëÿ
ïåðåäâèæåíèÿ ãëàéäåð, êîòîðûé ÿâ-
ëÿåòñÿ âíåøíåé îáîëî÷êîé ìåõàíîè-
äà, çàùèùàþùåé åãî íå òîëüêî îò
âíåøíèõ óñëîâèé, íî è îò ìíîãî÷èñ-
ëåííûõ âðàãîâ. Íî ê âîïðîñó î âðàãàõ
ìû åùå âåðíåìñÿ, à ïîêà ïîãîâîðèì
î òîì, ÷åì íåïîñðåäñòâåííî ïðåäñòî-
èò çàíèìàòüñÿ âàøåìó ìåõàíîèäó ïî
õîäó èãðû. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: RPG/shooter ÈÇÄÀÒÅËÜ: 1C
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: SkyRiver Studios ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: P III 1000 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)ÎÁÇÎÐ

Â ÌÈÐÅ ÐÀÇÓÌÍÛÕ ÌÀØÈÍ

ÌÅÕÀÍÎÈÄÛ 

ÎÒÊÐÛÒÛÅ ÏÐÎÑÒÎÐÛ

ÏÓÒÅØÅÑÒÂÈÅ ÏÎ ÏÎËÈÃÎÍÓ

!
Äåéñòâèå èãðû ïðîèñõîäèò âñåãî íà îäíîé
ïëàíåòå, ïîäåëåííîé íà íåñêîëüêî êëèìà-
òè÷åñêèõ çîí, èëè ñåêòîðîâ, êàðäèíàëüíî
îòëè÷àþùèõñÿ äðóã îò äðóãà ïðèðîäíûìè
óñëîâèÿìè. Ýòî ñåêòîð Ñêàë, ñåêòîð Òóíä-
ðû, ñåêòîð Àðêòèêè, ñåêòîð Âóëêàíîâ, ñåê-
òîð Ïóñòûíè, ñåêòîð Õîëìîâ è ñåêòîð Áî-
ëîò. Ïðîõîä ìåæäó íèìè îñóùåñòâëÿåòñÿ
ñ ïîìîùüþ ñïåöèàëüíûõ ïîðòàëîâ, ïðîé-
òè ÷åðåç êîòîðûå ìîæíî òîëüêî, íàáðàâ
îïðåäåëåííîå êîëè÷åñòâî î÷êîâ îïûòà.

http://games.1c.ru/aim/

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÈÍÒÅÐÅÑÍÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Îòëè÷íàÿ ãðàôèêà è çâóê, 
èíòåðåñíûé è óâëåêàòåëüíûé 
èãðîâîé ïðîöåññ, ðàçíîîáðàçèå
òåõíèêè è îðóæèÿ.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íå î÷åíü óäîáíîå óïðàâëåíèå 
âî âðåìÿ áîåâ, íåêîòîðîå 
îäíîîáðàçèå èãðîâûõ ìèññèé.

Î÷åíü íåïëîõàÿ è íåîáû÷íàÿ 
èãðà, âûïîëíåííàÿ íà âûñîêîì
òåõíè÷åñêîì è õóäîæåñòâåííîì
óðîâíÿõ. 

�

7.0

Íàì Ñòàëèí äàë ñòàëüíûå ðóêè-êðûëüÿ, à âìåñòî ñåðäöà � êàìåííûé òîïîð!
Â îáùåì, ëåòÿò ñàìîëåòû è òàíêè ãîðÿò... Êîìáàò, éî! Êîìáàò, éî! Êîìáàò! Éî, êàìîí, åâåðèáàäè!

Ñòîëüêî äîáðà ìèìî ëåòàåò, à îðóæèå 
èñïîëüçîâàòü íåëüçÿ. Îáèäíî, íó äà ëàäíî.

Ãðèáû íà Ïîëèãîíå-4
çàìåòíû èçäàëåêà.

Íà ñïåöèàëüíîé áàçå ìîæíî ïðèîáðåñòè 
äîïîëíèòåëüíîå îáîðóäîâàíèå äëÿ ãëàéäåðà.

ÍÅ ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Âàíãåðû 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Parkan 

ÎÒËÈ×ÍÀß ÑÌÅÑÜ ÐÎËÅÂÎÉ ÈÃÐÛ È ÔÓÒÓÐÈÑÒÈ×ÅÑÊÎÃÎ ØÓÒÅÐÀ.
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ÎÁÇÎÐ

ÐÀÇÓÌÍÛÅ ÌÀØÈÍÛ
Îñíîâíîé öåëüþ ëþáîãî ìåõàíîèäà
ÿâëÿåòñÿ ñîáñòâåííîå ñàìîñîâåð-
øåíñòâîâàíèå. Ñîãëàñèòåñü, äëÿ ìà-
øèíû òàêîå ñòðåìëåíèå ÿâëÿåòñÿ äî-
âîëüíî íåîáû÷íûì, íî èìåííî îíî
äâèæåò ëþáûì îáèòàòåëåì ïëàíåòû
Ïîëèãîí-4. È ïîýòîìó ãëàâíûé âûáîð,
êîòîðûé íåîáõîäèìî ñäåëàòü èãðîêó
� âûáîð ïóòè ïðîäâèæåíèÿ âàøåãî
ìåõàíè÷åñêîãî ãåðîÿ. Â èãðå íåò ÷åò-
êîãî ðàçäåëåíèÿ íà ïëîõèõ è õîðî-
øèõ, òàê ÷òî èãðîê ñàì âîëåí ðåøàòü
äëÿ ñåáÿ, ÷åì îí õî÷åò çàíèìàòüñÿ.
Ìèð Ìåõàíîèäîâ ðàçâèâàåòñÿ è æè-
âåò ïî ñîáñòâåííûì çàêîíàì è íå îá-
ðàùàåò íèêàêîãî âíèìàíèÿ íà èãðî-
êà, âî âñÿêîì ñëó÷àå, ïîêà òîò ñàì
íå çàõî÷åò ïðåäïðèíÿòü êàêèå-ëèáî
äåéñòâèÿ. Íåñêîëüêî ïåðâûõ ÷àñîâ
èãðû âû ïðîâåäåòå, âûïîëíÿÿ ðàçëè÷-
íûå ïîðó÷åíèÿ è äîáûâàÿ äðàãîöåí-
íûå î÷êè îïûòà, íåîáõîäèìûå äëÿ
äàëüíåéøåãî ñîâåðøåíñòâîâàíèÿ è
ïîäíÿòèÿ ñîáñòâåííîãî ðåéòèíãà, êî-
òîðûé íàïðÿìóþ âëèÿåò íà îòíîøå-
íèÿ ìåæäó äðîèäàìè. Ãåðîé ñ íèçêèì
ðåéòèíãîì ÿâëÿåòñÿ î÷åíü ëåãêîé äî-
áû÷åé è åìó ïðèõîäèòñÿ îïàñàòüñÿ
ëþáîãî ïðîåçæàþùåãî ìèìî ìåõàíî-

èäà. È òîëüêî ïîñëå òîãî, êàê âàø
ïåðñîíàæ ñòàíåò äîñòàòî÷íî ðàçâè-
òûì, âû ñìîæåòå ïðèñîåäèíèòüñÿ ê
îäíîìó èç ìíîãî÷èñëåííûõ êëàíîâ
èëè ñòàòü ñâîáîäíûì òîðãîâöåì. Âû-
ñîêèé ðåéòèíã íåîáõîäèì åùå è äëÿ
òîãî, ÷òîáû ïîëó÷èòü äîñòóï ê íîâûì
ãëàéäåðàì è ðàçíîîáðàçíûì àïãðåé-
äàì, âûæèòü áåç êîòîðûõ î÷åíü íåï-
ðîñòî. Ïî õîäó èãðû âàì ïðèäåòñÿ
ïîâñòðå÷àòüñÿ ñ ìíîãî÷èñëåííûìè
âðàãàìè, íàñåëÿþùèìè Ïîëèãîí-4,
êîòîðûå íå ïðî÷ü ïîæèâèòüñÿ ïåðå-
âîçèìûì ãðóçîì, è ÷åì áîëüøå òîâà-
ðà âû èìååòå íà áîðòó, òåì áîëüøå
âåðîÿòíîñòü òîãî, ÷òî íà âàñ íàïà-
äóò. Ïðè ýòîì â èãðå î÷åíü ÷àñòî
ìîæíî íàáëþäàòü äîâîëüíî èíòåðåñ-
íóþ êàðòèíó, êîãäà âðàãè áóêâàëüíî
âûñòðàèâàþòñÿ â î÷åðåäü, ÷òîáû
ïîñòàðàòüñÿ çàõâàòèòü âàø ãëàé-
äåð, à íåêîòîðûå ïðåñëåäóþò ìåõà-
íîèäà äî òåõ ïîð, ïîêà íå óíè÷òîæàò
åãî. Áîè ñ ìíîãî÷èñëåííûìè íåãîäÿ-
ÿìè ïðîèñõîäÿò äîâîëüíî ÷àñòî, ïî-
ýòîìó âñå äåíüãè (ñïåöèàëüíûå êðèñ-
òàëëû), ïîëó÷àåìûå çà âûïîëíåíèå
çàäàíèé, óõîäÿò íà ìîäåðíèçàöèþ
ãëàéäåðà è ïîêóïêó ðàçíîîáðàçíîãî
îðóæèÿ. À åãî â èãðå ïðåäîñòàòî÷íî:

íà÷èíàÿ îò ëåãêèõ ïóëåìåòîâ è çà-
êàí÷èâàÿ ìîùíûìè áîìáàìè è ðàêå-
òàìè. 

Â ÄÀËÅÊÎÉ ÃÀËÀÊÒÈÊÅ
Ãðàôè÷åñêè èãðà òàêæå ïðîèçâîäèò
î÷åíü õîðîøåå âïå÷àòëåíèå. Îãðîì-
íûå îòêðûòûå ïðîñòðàíñòâà, íà êî-
òîðûõ ïðîèñõîäèò äåéñòâèå «Ìåõà-
íîèäîâ», îòëè÷àþòñÿ íåïëîõîé äåòà-
ëèçàöèåé è ðàçíîîáðàçèåì ëàíä-
øàôòîâ. Ñïåöýôôåêòû, ñîïðîâîæ-
äàþùèå âçðûâû è âûñòðåëû, âûïîë-
íåíû íà î÷åíü âûñîêîì óðîâíå è ðà-
äóþò ãëàç õîðîøåé ðàáîòîé ñ îñâå-
ùåíèåì. Îòäåëüíûõ ñëîâ âîñõèùå-
íèÿ çàñëóæèâàþò ìíîãî÷èñëåííûå
ãëàéäåðû, âûïîëíåííûå ñ óäèâèòåëü-
íûì âíèìàíèåì êî âñåì äåòàëÿì.
Âíåøíèé âèä ýòèõ ìàøèí ïîëíîñòüþ
ñîîòâåòñòâóåò ôóòóðèñòè÷åñêîìó
îêðóæåíèþ èãðû, à èõ ðàçíîîáðàçèå
ïðèÿòíî óäèâëÿåò. Íî ÷òîáû ïî äîñ-
òîèíñòâó îöåíèòü âñå ïðåëåñòè èãðû
âàì ïîíàäîáèòñÿ ñîâðåìåííàÿ âèäå-
îêàðòà è äîâîëüíî ìîùíûé êîìïüþ-
òåð (ñì. ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ), áåç
êîòîðûõ èãðà â Ìåõàíîèäû ñòàíîâèò-
ñÿ íå òàêîé èíòåðåñíîé è íå ïðîèçâî-
äèò äîëæíîãî âïå÷àòëåíèÿ. Ðåçþìè-
ðóÿ âñå âûøåñêàçàííîå è íåñêàçàí-
íîå, íàäî ïðèçíàòü, ÷òî ó ðàçðàáîò-
÷èêîâ èç SkyRiver ïîëó÷èëàñü î÷åíü
íåïëîõàÿ è âïîëíå äîñòîéíàÿ âíèìà-
íèÿ èãðà. Îíà íå õâàòàåò çâåçä ñ íå-
áåñ è íå ïðåòåíäóåò íà ïîïàäàíèå â
âåðõíèå ñòðî÷êè ðàçíîîáðàçíûõ
õèò-ïàðàäîâ. Íî îò ýòîãî òâîðåíèå
ñàðàòîâñêèõ èãðîâûõ äåë ìàñòåðîâ
îòíþäü íå ñòàíîâèòñÿ õóæå. Â «Ìå-
õàíîèäàõ» åñòü âñå, ÷òîáû ïîíðà-
âèòüñÿ èãðîêàì: îòëè÷íàÿ ãðàôèêà,
èíòåðåñíûé ôàíòàñòè÷åñêèé ñþæåò
è íåïëîõàÿ àòìîñôåðà. À ÷òî åùå
íàäî äëÿ õîðîøåé èãðû? Ðàçâå ÷òî
äîñòîéíîå ïðîäîëæåíèå. 

ÑÌÎÒÐÈÒÅ, ÊÒÎ ËÅÒÈÒ

ÁÓÄÜÒÅ ÎÑÒÎÐÎÆÍÛ

!
Îäíèì èç ñàìûõ èíòåðåñíûõ è ïîëåçíûõ çà-
íÿòèé â èãðå ÿâëÿåòñÿ íàïàäåíèå íà òîðãîâ-
öåâ, ïåðåâîçÿùèõ ãðóçû ïî ïëàíåòå. Íî êàê
óçíàòü, êòî âåçåò áîëüøå òîâàðà, è ñîîòâåò-
ñòâåííî, ìîæåò ñòàòü ëó÷øåé ìèøåíüþ?
Î÷åíü ïðîñòî. Íàáèòûå ðàçëè÷íûìè ãàäæå-
òàìè ãëàéäåðû ïåðåäâèãàþòñÿ ãîðàçäî
ìåäëåííåå äðóãèõ ìàøèí, è îòëè÷èòü èõ íå
ñîñòàâèò îñîáîãî òðóäà. Òîëüêî áóäüòå îñ-
òîðîæíû, èáî íà îäíó æåðòâó ïðèõîäèòñÿ,
êàê ïðàâèëî, ïî òðè-÷åòûðå îõîòíèêà.

Îäèí íåîñòîðîæíûé âûñòðåë � è âàì íå èçáåæàòü îæåñòî÷åííîé ïåðåñòðåëêè. Íî åñëè âû âñå æå 
ðåøèòåñü âñòóïàòü â áîé, çàïàñèòåñü äîñòàòî÷íûì êîëè÷åñòâîì ïàòðîíîâ è ðàêåò. Èíà÷å�

Ìåõàíîèäû ðåäêî ïóòåøåñòâóþò â îäèíî÷-
êó, îíè ñîáèðàþòñÿ â ãðóïïû. Òàê íàäåæíåå.

Íåáîëüøîé áëåñòÿùèé øàðèê íà çåìëå, è
åñòü ãëàâíûé ãåðîé èãðû � ìåõàíîèä. 

Â ðàññêàçå îá èãðå ÿ ñïåöè-
àëüíî íå ñòàë ïîäðîáíî 
ïåðåñêàçûâàòü âàì îñíîâ-
íîé ñþæåò, íà êîòîðîì 
áàçèðóåòñÿ âñåëåííàÿ 
«Ìåõàíîèäîâ». Îäíàêî îí, 
íåñîìíåííî, çàñëóæèâàåò
âíèìàíèÿ, è ïîýòîìó äëÿ
âñåõ, êòî õî÷åò îçíàêîìèòü-
ñÿ ïîáëèæå ñ èñòîðèåé 
èãðû, ñîâåòóþ îáðàòèòüñÿ 
ê äèñêó, íà êîòîðîì íàõî-
äèòñÿ ðóêîâîäñòâî 
ê «Ìåõàíîèäàì». Ïîìèìî 
ïîëåçíûõ ñâåäåíèé î ñàìîé
èãðå, íà íåì âû íàéäåòå íå-
áîëüøîé ôðàãìåíò ñþæåòà,
è ñìîæåòå óçíàòü î ìåæãà-
ëàêòè÷åñêîé âîéíå è î òîì,
êàê ïîÿâèëèñü ìåõàíîèäû.
Ê ñîæàëåíèþ, ôðàãìåíò íå
î÷åíü áîëüøîé, íî, îçíàêî-
ìèâøèñü ñ íèì, èãðàòü 
ñòàíîâèòñÿ íàìíîãî èíòå-
ðåñíåå.

ÏÐÈßÒÍÎÅ 
ÄÎÏÎËÍÅÍÈÅ 

!



ÀËÅÊÑ ÃËÀÃÎËÅÂ 
glagol@gameland.ru 
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÷àñòüå åñòü � îíî íå ìî-
æåò íå åñòü! Òðèäöàòü ëåò
è òðè ãîäà âñÿ ïåðåäîâàÿ
óëþëþéñêàÿ ìîëîäåæü,

ñèäþ÷è íà èçðàçöîâîé ïå÷è,
çðîáëåíîé íà êðàñíîçíàìåí-
íîì èçðàçöîâîì çàâîäå «Êðàñ-
íûé èçðàçåö», çàäóì÷èâî êîâû-
ðÿëà ñâîèì ïîëíûì âèòàëüíûõ
ñèë áîãàòûðñêèì ïàëüöåì â íå-
îáúÿòíîì íîñó, âñå áëèæå ïîä-
áèðàÿñü ê ìîëîäîìó ïóïûð÷à-
òîìó ìîçãó â òùåòíîé ïîïûòêå
âûñêðåñòè èäåþ ÷åãî-òî ýäàêî-
ãî. Ìèñòè÷åñêîãî. Ñ ýëåìåíòà-
ìè äåòåêòèâà è ôàíòàñòèêè.
Ïîâòîðÿÿ ïðè÷óäëèâûå èçãèáû þíîãî
íîçäðåâîãî ëàáèðèíòà, êîòîðûå êà-
êîé-íèáóäü ýêçèñòåíöèàëèñò, âðîäå
Æàí-Ïîëü Ñàðòðà � äîæèâè îí äî íà-
øåãî âðåìåíè � óïîäîáèë áû ïðèõîò-
ëèâûì ïîâîðîòàì âñåëåíñêîãî ôàòó-
ìà, ïûòëèâûé ïàëåö èçâîðîòëèâûì
çìèåì äîñòèã-òàêè ñâÿòàÿ ñâÿòûõ è
óòêíóëñÿ íîãòåì âî ÷òî-òî òåïëîå è
ìÿãêîå, ïî îøèáêå ïðèíÿòîå çà ìîçã.
Èçâëå÷åííîå íà ñâåò çàãàäî÷íîå íå÷-
òî, ïåðåëèâàÿñü âñåìè îòòåíêàìè çå-
ëåíîãî, ïîñëóæèëî ïðåäìåòîì äîëãî-
ãî ãëóáîêîìûñëåííîãî ñîçåðöàíèÿ
ìîëîäåæíîãî óëþëþéñêîãî êîìèòåòà
«Â íàòóðå, ïî êóëüòóðå», â ðåçóëüòàòå
êîåé êîíòåìïëàòèâíîñòè ðîäèëñÿ...

ÒÐÈËËÅÐ!
Íåêàçèñòûé ñ âèäó êîìî÷åê íà ïî-
âåðêó îêàçàëñÿ íå õóæåå ìàãè÷åñêî-
ãî õðóñòàëÿ è íà-ãîðà ïðèíÿëñÿ âûäà-
âàòü òàêèå êàðòèíû ìèðà, ÷òî è íå
ïîääàëèñü áû âñåîñìûñëÿþùåìó ïå-
ðó ñàìîãî Ñîêðàòà, êîòîðûé, âïðî-
÷åì, âñå ðàâíî íè÷åãî íå íàïèñàë.
Ñðåäè äîëèíû òåìíûÿ äðîæàùåé ÷å-

ðåäîé òåíåé èç íî÷íûõ êîìåäèé ïðî-
ÿâëÿëèñü ìóòíûå «äæåéïåãè» ñòîëü
äóðíîãî êà÷åñòâà, ÷òî íèêàêèõ ñîì-
íåíèé ïî ïîâîäó èõ ðîäîñëîâíîé íå
ìîãëî áû âîçíèêíóòü äàæå ó êàêîãî-
íèáóäü Ýíî Áîäõèäõàðìû, íå ñâàëè
îí â íèðâàíó åùå ïàðó òûñÿ÷åëåòèé
òîìó íàçàä � internet, free download.
Çà êàðòèíàìè âîñïîñëåäîâàëè ïèñüìå-
íà âðîäå áû êàê íà ðóññêîì è âðîäå áû
êàê êèðèëëèöåé. Õîòÿ, ñêàæåì ïðÿìî,
åñëè áû Êèðèëë è Ìåôîäèé áûëè æèâû �
îíè áû óìåðëè. Òàêîãî êîëè÷åñòâà
ãðàììàòè÷åñêèõ îøèáîê íà êâàäðàò-
íîé ñàíòèìåòð âèðòóàëüíîé ïëîùàäè
ýëåêòðîííî-ëó÷åâûå ìîíèòîðû íå çíà-
âàëè ñî âðåìåí Áîðîäèíà. Äàëåå áûë...

ÑÌÛÑË ÆÈÇÍÈ
Ýòî � ñâîåãî ðîäà ïåñíÿ, êîòîðàÿ
ïîñïîðèëà áû ñ «Òðåëüþ ñòåêëÿííûõ
êîëîêîëü÷èêîâ, òðåïåùóùèõ ïîä
ïåðâûìè ñíåæíèêàìè õîëîäíîé îñå-
íè», ÷òî èñïîëíÿëàñü ïðè äâîðå èì-
ïåðàòîðà Ó ëó÷øèì â òó ïîðó ìàñòå-
ðîì ñåìèñòðóííîãî öèíÿ, åñëè áû
ñîçäàòåëü íûíåøíèõ óâåðòþð, Êîìó-
òî Õðåíîâàòî, ïîäîçðåâàë î ñóùåñò-
âîâàíèè ïîäîáíîãî èíñòðóìåíòà.
Íå óäåðæóñü è ïîëíîñòüþ âîñïðîèç-
âåäó çäåñü îäèí èç òåõ æèçíåííûõ
ïóíêòèðîâ, ÷òî íàìå÷àåò ãåéìåðó ïó-
òåâîäíàÿ çâåçäà � Áðèôèíã (îðôîã-
ðàôèÿ è ïóíêòóàöèÿ ñîõðàíåíû).
«Â âûõîäíûå ïî ñåðåäèíå êâà÷èíîãî
ïîáåðåæüÿ ïðîèçîøåë ñëó÷àé äîñ-
òîéíûé ïîäðàæàíèÿ. Ïî ñòðàííîìó
ñòå÷åíèþ îáñòàÿòåëüñòâ âî âðåìÿ

øîó Íàôàíàèëà Çàäðàííîãî â óëþ-
ëþéñêå ïîðîñåíîê Íàô-Íàô ïðèëèï
çàäíèöåé ê ïîòîëêó â îòåëå «Äîì Êîë-
õîçíèê» íà íåñêîëüêî ëåò, â ðåçóëüòà-
òå ÷åãî îí ïåðåñòàë êàêàòü. Åìó ñðî÷-
íî òðåáóåòñÿ ïðîôåññèîíàëüíûé
óõîä. Îäèí èç ôèëèàëîâ èíîñòðàííîé
ñòîëîâîé çàÿâèë, ÷òî ñìîæåò ïðèãî-
òîâèòü ïîðîñåíêà â àïåëüñèíàõ. Ó âàñ
åñòü øàíñ îòëè÷èòüñÿ è óïðàâëÿòü
âñåì ïðîöåññîì...»

ÍÅÂÛÍÎÑÈÌÀß 
ËÅÃÊÎÑÒÜ ÁÛÒÈß
Îñòàâëÿÿ ïàìôëåòíûé òîí, ïðåäïîëî-
æó, ÷òî âû, äîðîãèå ÷èòàòåëè, óæå íà-
âåðíÿêà äîãàäàëèñü, ÷òî ðå÷ü èäåò î
ñèìóëÿòîðå çîîïàðêà. Èìåííî òàêîâà
íîóìåíàëüíàÿ ñóùíîñòü ÿâëåíèé, îòê-
ðûòûõ íàì ïîäðàçäåëåíèåì êîìïàíèè
«Ðóññîáèò-Ì», èçâåñòíîì êàê «Ìîíãî-
ëèàí Ïðîäæåêò». Îòêðûâàÿñü â ñâîåé
ïîðàçèòåëüíîé ïðîçðà÷íîñòè, îíè ñëå-
ïÿò íåèñêóøåííîãî èãðîêà ïðåäåëüíûì
ïîíèìàíèåì, ñðàâíèìûì, ðàçâå ÷òî, ñ
ïðîèçâåäåíèÿìè êàëèíèíãðàäñêîãî ìî-
ãèëüùèêà ìåòàôèçèêè � Èììàíóèëà
Êàíòà. Õîòÿ Êàíò äàâíî óæå ïî÷èë â áî-
çå íà ïàðó ñ Âîñòî÷íîé Ïðóññèåé, è ÷òî
áû íàì îñòàëîñü, åñëè áû íå ýòà çàòåé-
ëèâàÿ èãðà ÷èñòîãî ðàçóìà?..
Âïðî÷åì, ê ÷åìó âñå ýòî ïîñòìîäåð-
íèñòñêîå ãîíåâî, ìåðêíóùåå ïåðåä
òàêîé ùåìÿùåé â ñâîåé ïðîñòîòå
íàäïèñüþ: «Âàøà ñêîòèíêà ïðåáûâà-
åò â ãëóõîì íèøòÿêå è èìååò âñå, ÷òî-
áû âñòðåòèòü ñòàðîñòü». Òàê ïðèõî-
äèò ÙÀÑÒÜÅ.
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ÑÍÅÃÈÐÈ � ÍÅ ÃÈÐÈ!

ÌÅËÊÈÉ ÑÍÅÃÈÐÜ ÑÎËÈÒ 2 ÊÃ: ØÓÒÊÈ ÏÀËÀ×ÅÉ

ÏÅÒÓÕ ÓËÞËÞÉÑÊÈÉ ÍÀ ÂÅÒÊÅ ÑÈÄÈÒ,

ÒÐÀÂÀ ÇÅËÅÍÅÅÒ È ÑÎËÍÖÅ ÁËÅÑÒÈÒ!
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Ïåðåâîä ìèñòè÷åñêîãî òðèëëåðà ñ
âåëèêîãî è ìîãó÷åãî ìîíãîëüñêîãî
ÿçûêà áûë îñóùåñòâëåí çàñëóæåí-
íûì ìîòîëîãîì Ðîññèéñêîé Ôåäå-
ðàöèè Àêàêèåì Íàçàðîâè÷åì Ìèíà-
åâûì. Ðàáîòà ñèÿ, íåñîìíåííî,
çàéìåò ñàìîå äîñòîéíîå ìåñòî â
ìèðîâîé ñîêðîâèùíèöå èçÿùíîé

ñëîâåñíîñòè � òðèëëåð çàèãðàë íî-
âûìè ãðàíÿìè, îòêðûâàÿ íåâèäàí-
íûå ðàíåå ñòîðîíû ýòîãî æàíðà èã-
ðîâîãî èñêóññòâà. Æóðíàë «Ñòðàíà
Èãð» ïðèñóæäàåò Àêàêèþ Íàçàðû÷ó
ïî÷åòíûé òèòóë íàðîäíîãî ìîíãîëü-
öà è æåëàåò åìó íîâûõ òâîð÷åñêèõ
óçáåêîâ! 

http://www.russobit-m.ru/rus/

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÇÀØÈÁÈÑß!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Âñòàâëÿåò êðóòî, ðàñêóäðèò-òÿ-
íàëåâî! Íàì, ìîòîëîãàì, �
ñàìîå îíî!

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

«Òàéì-àóòà» ìàëîâàòî áóäåò,
åäðåíî-êîðîìûñëî! À èãðû
ìíîãîâàòî. È ñëîæíàÿ, çàðàçà,
êàê ñåâåðíûé ïåòóõ!

Âñåì êðóòèòü ôîíàðèêè ïîë÷àñà,
ýòî ïðèêàç!

�

5.0

Çà ìåíþ ìîæíî ðàçãëÿäåòü
÷óäåñíóþ ðàâíèíó çîîïàðêà.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Metal Gear 
Solid 2

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Wild Life 
Park

ÏÀÏÀØÀ ÑÏÈÒ, ÏÎ ÍÅÌ ÊÈÐÍÀß ÁÐÎÄÈÒ ÌÓÕÀ!

Çîîïàðê âïîëíå ìîæåò ñòàòü äîìîì òûñÿ÷è
òðóïîâ, åñëè âû âîâðåìÿ íå îïîìíèòåñü.

Ðîáîò ×åáóðàòîð íà çàäíåì ïëàíå � íå âàøå âòî-
ðîå «ÿ». Îí òóò âîîáùå íå ïðèøåé êîáûëå õâîñò.

Ïðèÿòíî áûëî óâèäåòü ñðåäè ãåðîåâ èãðû
íàøåãî Àëèêà Âàéíåðà!





ÀÍÄÐÅÉ ÕÀÍÄÎÆÊÎ 
Chaosman@yandex.ru

ÒÒ
åìà Âòîðîé ìèðîâîé âîéíû
ïî êàêèì-òî òðóäíî îáúÿñ-
íèìûì ïðè÷èíàì â ïîñëåä-
íèå ïàðó ëåò ñòàëà ïîëüçî-

âàòüñÿ ïðîñòî áåøåíîé ïîïóëÿð-
íîñòüþ â ñðåäå ðàçðàáîò÷èêîâ
êîìïüþòåðíûõ è âèäåîèãð. Áåñ-
êîíå÷íûå Commandos, Medal of
Honor è Battlefield â áóêâàëüíîì
ñìûñëå îêêóïèðîâàëè ðûíîê �
ïðè÷åì ñîçäàåòñÿ òàêîå âïå÷àò-
ëåíèå, ÷òî âñåðüåç è íàäîëãî. 
Èçâåñòíîå èçäàòåëüñòâî LucasArts
òàêæå ðåøèëî íå îòñòàâàòü îò êîí-
êóðåíòîâ: óðâàâ ìèíóòó ìåæäó êëå-
ïàíèåì âñå íîâûõ è íîâûõ ïàðòèé
íåòëåíîê ïî ìîòèâàì Star Wars, ïî-
äîïå÷íûå äåäóøêè Ëóêàñà îòäàëè
äàíü ñëàâíîìó èñòîðè÷åñêîìó ïðîø-
ëîìó èãðîé Secret Weapons Over
Normandy, âûïóùåííîé îäíîâðåìåí-
íî íà PlayStation 2, PC è Xbox. 

È ËÅÒßÒ ÑÀÌÎËÅÒÛ...
Êàê íåòðóäíî ïîíÿòü èç íàçâàíèÿ èã-
ðû, ñþæåò åå âåðòèòñÿ âîêðóã ïðîòè-
âîñòîÿíèÿ ñèë íàöèñòñêîé Ãåðìàíèè
è âîéñê êîàëèöèè, áîðîâøèõñÿ çà
ãîñïîäñòâî â íåáå íàä Íîðìàíäèåé è

ïðîëèâîì Ëà-Ìàíø. Âàì ïðåäëîæåíî
âçÿòü íà ñåáÿ ðîëü òàëàíòëèâîãî ëåò-
÷èêà-íîâè÷êà (åñòåñòâåííî, àìåðè-
êàíöà, õîòÿ ðå÷ü èäåò î áðèòàíñêèõ
ÂÂÑ) è, ïðîéäÿ ñêâîçü îãîíü è âîäó,
ñòàòü íàñòîÿùèì àñîì, çàâèäåâ êî-
òîðîãî, íåìåöêèå ïèëîòû íåìåäëåííî
áóäóò îáðàùàòüñÿ â ïîñòûäíîå
áåãñòâî. Åñëè âîçðàæåíèé ïðîòèâ òà-
êèõ ïåðñïåêòèâ íåò, äîáðî ïîæàëî-
âàòü â ðåæèì Campaign: äâà äåñÿòêà
îñíîâíûõ ìèññèé è íåñêîëüêî áîíóñ-
íûõ ñîâåðøåííî òî÷íî çàéìóò ó âàñ
íåìàëî âðåìåíè. Ìíîãèå èç íèõ ëåãêî
ïðîõîäÿòñÿ ñ ïåðâîãî ðàçà, îäíàêî
åñòü è òå, ÷òî ïåðåèãðûâàòü ïðèäåòñÿ
ïî íåñêîëüêî ðàç. Âïðî÷åì, åñëè äà-
æå ñàìûå ïåðâûå ïîðó÷åíèÿ âûñîêî-
ãî íà÷àëüñòâà âàì íå ïî çóáàì, òî íå
âîçáðàíÿåòñÿ âûïîëíèòü íåñêîëüêî

ïðîáíûõ çàäàíèé, âðîäå ñòðåëüáû ïî
âîçäóøíûì øàðàì. ×òî êàñàåòñÿ ñþ-
æåòà, òî îí (êàê è ìíîãîå äðóãîå â
SWON) ñòðîèòñÿ ðîâíî ïî òîìó æå
ïðèíöèïó, ÷òî è â õèòîâîì Ace
Combat 04: Distant Thunder. Ñòèëèçà-
öèÿ âèäåîðîëèêîâ ïîä àðõèâíûå ñú-
åìêè, ó÷àñòèå ãåðîÿ â ìàñøòàáíûõ
ñðàæåíèÿõ è ñåêðåòíûõ îïåðàöèÿõ,
ïåðåãîâîðû ïî ðàöèè, àëëþçèè íà òå-
ìó ïîïóëÿðíûõ íà Çàïàäå ðîìàíîâ î
âîéíå è ðåàëüíûõ ñîáûòèé, � âñå ýòî
îòëè÷íî ïîãðóæàåò ãåéìåðà â àòìîñ-
ôåðó Âòîðîé ìèðîâîé. Âûïîëíåíèå
çàäàíèé íå òîëüêî ïðèíîñèò ìîðàëü-
íîå óäîâëåòâîðåíèå, íî è îòêðûâàåò
äîñòóï ê íîâûì âèäàì âîçäóøíîé òåõ-
íèêè (ïàðà-òðîéêà äåñÿòêîâ âèäîâ
ñàìîëåòîâ, ñîçäàííûõ ïî îáðàçó è
ïîäîáèþ ðåàëüíî ñóùåñòâîâàâøèõ!)
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, PC, Xbox ÆÀÍÐ: shooter/simulation 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: LucasArts ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Totally Games ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 850 ÌÃö, 256 Máàéò RAM, 

3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò RAM), 2,2 Ãáàéò íà HDD ÎÁÇÎÐ

ÓÍÛËÎÅ ÍÅÁÎ ÍÎÐÌÀÍÄÈÈ

SECRET WEAPONS OVER NORMANDY

ÎÄÍÎÉ ÊÀÌÏÀÍÈÅÉ ÑÛÒ ÍÅ ÁÓÄÅØÜ!

ËÅÒÀÅÌ Ñ ×ÓÂÑÒÂÎÌ, ËÅÒÀÅÌ Ñ ÒÎËÊÎÌ, ËÅÒÀÅÌ ÂÌÅÑÒÅ

!
Ïîìèìî óïîìÿíóòîãî ðåæèìà Cam-
paign, âû ìîæåòå ïðîäåìîíñòðèðî-
âàòü ñâîè ëåòíûå íàâûêè â òàê íàçû-
âàåìîì Instant Action Mode è íåïðå-
ìåííîì Two-Player Mode. Ïåðâûé
ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ñâîåîáðàçíóþ
áîðüáó íà âûæèâàíèå ñî ñëåäóþùè-
ìè îäíà çà äðóãîé âîëíàìè âðàæåñ-
êèõ ñàìîëåòîâ, âòîðîé äàåò âîç-
ìîæíîñòü ëèáî ïðîõîäèòü òå èëè
èíûå çàäàíèÿ ñîâìåñòíî, ëèáî óñò-
ðîèòü âîçäóøíóþ äóýëü ñ ëó÷øèì

äðóãîì, ÷òîáû âûÿñíèòü íàêîíåö,
êòî èç âàñ ëó÷øèé. 

http://www.lucasarts.com 

Âðåìÿ îò âðåìåíè ñàìîëåòû ïðîòèâíèêà íå ãíóøàþòñÿ àòàêîâàòü è ãðàæäàíñêèå îáúåêòû. Â òàêèõ 
ñëó÷àÿõ ïðèõîäèòñÿ ïóëåìåòîì äîêàçûâàòü èì îøèáî÷íîñòü ïîäîáíûõ äåéñòâèé. Ïîìîãàåò íå âñåãäà. 

Â àíãàðå ìîæíî ïîáëèæå ðàçãëÿäåòü òî,
íà ÷åì ëåòàåøü, à çàîäíî ïðîâåñòè àïãðåéä. 

Àýðîñòàò ïðèãîäèòñÿ äëÿ ãåíåðàëüíîé ðåïå-
òèöèè â ïðåääâåðèè ñåðüåçíûõ ñðàæåíèé. 

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Ace Combat 04: 
Distant Thunder 

ÑËÎÆÍÅÅ, ×ÅÌ

Star Wars: 
Jedi Starfighter

ÂÏÎËÍÅ ÏÐÈËÈ×ÍÛÉ ÊÎÍÑÎËÜÍÛÉ ÀÂÈÀÑÈÌÓËßÒÎÐ, ÍÎ ßÂÍÎ ÍÅ ËÓ×ØÈÉ Â ÆÀÍÐÅ.

Íå òàê ÷àñòî àìåðèêàíñêèå
èãðîâûå èçäàòåëüñòâà âñïî-
ìèíàþò, ÷òî Ñîâåòñêèé 
Ñîþç íåêîòîðûì îáðàçîì
ïðèíèìàë ó÷àñòèå âî 
Âòîðîé ìèðîâîé âîéíå.
Ïðàâäà, îêîí÷àòåëüíî 
òîâàðèùåé èç Lucas Arts
ñêëåðîç âñå-òàêè íå îòïóñ-
òèë: ÑÑÑÐ ëèøü óïîìèíàåò-
ñÿ âðåìÿ îò âðåìåíè, è âñå
ñâîäèòñÿ ê òîìó, ÷òî ðóñ-
ñêèå òîæå «ãäå-òî ëåòàëè».
Çàòî áëèæå ê êîíöó èãðû
íàì äàþò âîçìîæíîñòü 
ïèëîòèðîâàòü íàñòîÿùèé
Èë-2. Íå÷åãî ñêàçàòü,
çâåðü-ìàøèíà: çàêðûòà
ïðî÷íîé áðîíåé, ñïîñîáíà
âåñòè óðàãàííûé îãîíü ÷óòü
ëè íå âî âñåõ íàïðàâëåíèÿõ
è èäåàëüíî ïîäõîäèò äëÿ
óíè÷òîæåíèÿ íàçåìíîé 
òåõíèêè � êóäà òàì æàëêèì
«Ôîêêåâóëüôàì» 
è «Ìåññåðøìèäòàì»! 

ÑÎÂÅÒÑÊÈÉ 
ÑÎÞÇ � ÄÐÓÃ 
È ÒÎÂÀÐÈÙ!

!
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ÎÁÇÎÐ

è ðàçíîîáðàçíûì àïãðåéäàì, âðîäå
áîëåå ìîùíûõ äâèãàòåëåé, óâåëè÷åí-
íîãî áîåçàïàñà è êðåïêîé áðîíè. 
Áîè â SWON ïðîòåêàþò, êàê ïðàâèëî,
ïî îäíîìó è òîìó æå ñöåíàðèþ. Çàâè-
äåâ íà ãîðèçîíòå ñòàéêó íåìåöêèõ
ñàìîëåòîâ, âû ëîâèòå îäèí èç íèõ â
ïðèöåë è ïîëèâàåòå æåðòâó ñâèíöîì
äî òåõ ïîð, ïîêà íà çåìëþ íå ïîëåòÿò
ãîðÿùèå îáëîìêè òîãî, ÷òî íåêîãäà
áûëî ÷óäîì èíæåíåðíîé ìûñëè. Ïðî-
òèâíèê îáû÷íî âñåì ñâîèì âèäîì è
äåéñòâèÿìè âûðàæàåò ïîëíóþ áåñïî-
ìîùíîñòü è äîòîøíî ñëåäóåò ïðîïè-
ñàííûì â ñêðèïòàõ ðåöåïòàì âåäåíèÿ
áîÿ. Øòóðìîâèêè è áîìáàðäèðîâùè-
êè òóïî ñîâåðøàþò íàëåò çà íàëåòîì
íà ñâîè öåëè (çà÷àñòóþ � ïî âåñüìà
çàìûñëîâàòîé è ñëîæíîé äëÿ îòñëå-
æèâàíèÿ òðàåêòîðèè), è ëèøü èñòðå-
áèòåëè ïûòàþòñÿ îñìûñëåííî óéòè ñ
ëèíèè âàøåãî îãíÿ (÷àùå âñåãî � óñ-
ïåøíî), íå ñòðåëÿÿ ïðè ýòîì òîëêîì
â îòâåò. Ïðîèãðàòü â òàêèõ óñëîâèÿõ
ìîæíî ëèøü òîãäà, êîãäà ñóùåñòâóåò
ëèìèò íà âðåìÿ � ïîêà îõîòèòåñü çà
ïåðâûì ñàìîëåòîì, âòîðîé ìîæåò óñ-
ïåòü óíè÷òîæèòü öåëü, êîòîðóþ âàì
äîâåðèëè çàùèùàòü. Èñêëþ÷åíèå
ñîñòàâëÿþò ëèøü êîìàíäèðû çâåíüåâ
è âðàæåñêèå àñû, ñàìîëåòû êîòîðûõ
ïðî÷íåå; äà è âåäóò îíè ñåáÿ ãîðàçäî

àãðåññèâíåå. Ìåæäó ïðî÷èì, èíîãäà
ñðàæàòüñÿ ïðèäåòñÿ íå òîëüêî ñèäÿ â
êàáèíå ñàìîëåòà, íî è óïðàâëÿÿ íà-
çåìíûìè çåíèòíûìè óñòàíîâêàìè. 
Ðàçóìååòñÿ, â áîþ âû áóäåòå íå îäè-
íîêè � êàê ïðàâèëî, âàì ïîìîãàþò
íåñêîëüêî íàïàðíèêîâ. Íåâåðîÿòíî,
íî ôàêò: èíîãäà îò íèõ äåéñòâèòåëü-
íî åñòü ïîëüçà, êîòîðàÿ âûðàæàåò-
ñÿ íå òîëüêî öåííûìè è íå î÷åíü ñî-
âåòàìè, íî è ñáèòûìè âðàæåñêèìè
ñàìîëåòàìè è äàæå âûïîëíåííûìè çà
âàñ çàäàíèÿìè!  Ñâîèì áðàòüÿì ïî
îðóæèþ ìîæíî îòäàâàòü ïðîñòåé-
øèå ïðèêàçû âðîäå «ïðèêðîéòå ìå-
íÿ» èëè «àòàêóéòå ìîþ öåëü». 

ÕÎÐÎØÀß ÐÎÄÎÑËÎÂÍÀß
Òåõ, êòî ðàññ÷èòûâàåò íàéòè â èãðå
õîòÿ áû îòäàëåííîå ñõîäñòâî ñ àâèà-
ñèìóëÿòîðàìè â äóõå òåõ, ÷òî ðàñïðî-
ñòðàíåíû íà PC, íàâåðíÿêà æäåò ðà-
çî÷àðîâàíèå. Ïåðåä íàìè � ñèìóëÿòîð
«êîíñîëüíîãî» òèïà, ñþæåòíî-îðèåí-
òèðîâàííûé (íî ñ ïîïðàâêîé íà òî, ÷òî
äåëàëè åãî íå ÿïîíöû) è â äîñòàòî÷íîé
ñòåïåíè äàëåêèé îò îáû÷íûõ øóòåðîâ
âðîäå Panzer Dragoon Orta (Xbox) èëè
Star Wars: Starfighter (PS2). Ôàêòè÷åñ-
êè ýòî òîò æå Ace Combat, îäíàêî áåç
ñîâðåìåííûõ ñàìîëåòîâ è ïðèñóùèõ
èì âûñîêîòåõíîëîãè÷åñêèõ øòó÷åê.

Áåñêîíòàêòíûå áîè è ïîñòàíîâêè ïî-
ìåõ ñìåíèëèñü ÷åñòíîé äóýëüþ íà ïó-
ëåìåòàõ, ìåòàíèåì áîìá è ñáðîñîì
òîðïåä. Ñîîòâåòñòâåííî, óïðîùåíà è
ôèçèêà, ìàøèíû êðóæàòñÿ, ñëîâíî
áàáî÷êè, ëåãêî è íà ëþáîé ñêîðîñòè
âûïîëíÿÿ ñëîæíåéøèå òðþêè. Ãîðÿ-
ùèé ñàìîëåò ïðîäîëæàåò èñïðàâíî
ïîðõàòü â âîçäóõå (âîò âåäü ïðî÷-
íîñòü êàêàÿ!), îòïëåâûâàÿñü îò ïðî-
òèâíèêîâ ïóëåìåòíûìè î÷åðåäÿìè,
âçîðâàííûé óäà÷íî ñáðîøåííîé áîì-
áîé ìîñò ðàçëåòàåòñÿ íà êóñêè, êîòî-
ðûå ïî÷òè òóò æå ðàñòâîðÿþòñÿ â âîç-
äóõå. Â òåõ æå ñëó÷àÿõ, êîãäà áîåçà-
ïàñ çàêàí÷èâàåòñÿ (ëèáî ýòîãî òðåáó-
åò ñþæåò) âàì ïðèäåòñÿ ïðèçåìëÿòüñÿ
íà àýðîäðîì â ïîëóàâòîìàòè÷åñêîì
ðåæèìå. Äîñòàòî÷íî ñíèçèòü ñêî-
ðîñòü è âûïóñòèòü øàññè, è ìîæíî êà-
ñàòüñÿ çåìëè õîòü ïîïåðåê ïîëîñû.
Âïðî÷åì, íà êà÷åñòâå èãðû â öåëîì
ýòî ñêàçûâàåòñÿ íå ñëèøêîì çàìåòíî.
Ñ òî÷êè çðåíèÿ ãðàôèêè Secret
Weapons Over Normandy ëèøü äëÿ
íåìíîãèõ ñòàíåò îòêðîâåíèåì. Ìîäå-
ëè ñàìîëåòîâ âûïîëíåíû î÷åíü äàæå
ïðèëè÷íî, íî âîò îêðóæàþùèå ïåéçà-
æè íàâîäÿò òîñêó ñâîåé íåäîäåëàí-
íîñòüþ è ñõåìàòè÷íîñòüþ. Ñ âûñîòû
íåñêîëüêèõ âèðòóàëüíûõ ìåòðîâ ìîæ-
íî ðàçãëÿäåòü, ÷òî âðîäå áû òðåõìåð-
íûå äåðåâüÿ äî óæàñà ïèêñåëèçîâà-
íû, òåêñòóðû íåðÿøëèâû è îäíîîá-
ðàçíû. Ñî ñïåöýôôåêòàìè äåëà îáñ-
òîÿò íåñêîëüêî ëó÷øå, âçðûâàþòñÿ
ñàìîëåòèêè î÷åíü äàæå èçÿùíî. Â ëþ-
áîì ñëó÷àå Secret Weapons Over
Normandy � ïðîåêò äîñòàòî÷íî èíòå-
ðåñíûé, îñîáåííî ñ ó÷åòîì òîãî, ÷òî
äåéñòâèòåëüíî õèòîâûå êîíñîëüíûå
àâèàñèìóëÿòîðû ïîÿâëÿþòñÿ íå ÷àùå
÷åì ðàç â ãîä. 

Ðåäàêöèÿ áëàãîäàðèò èíòåðíåò-ìàãàçèí
www.VGW.ru çà ïîìîùü 
â ïîäãîòîâêå ìàòåðèàëà.

ÄËß ËÅÍÈÂÛÕ

ÌÀØÈÍÀ ÂÐÅÌÅÍÈ ÐÀÁÎÒÀÅÒ!

!
Ïîêëîííèêè ñèìóëÿòîðîâ ïðåêðàñíî
çíàþò, ÷òî èíîãäà ïîëåò äî ìåñòà âå-
äåíèÿ áîåâûõ äåéñòâèé ìîæåò çà-
íÿòü ìèíóò äåñÿòü. Êîíå÷íî, â ñëó÷àå
åãî ïîëíîé ðåàëèñòè÷íîñòè óäîâîëü-
ñòâèå ãåéìåð ïîëó÷èò è òàê, ïðîñòî
ñèäÿ çà øòóðâàëîì, îäíàêî SWON
âñå æå ÷óòü áëèæå ê øóòåðàì, ÷åì õî-

òåëîñü áû. Ïîñåìó âìåñòî òîãî ÷òîáû
òóïî æäàòü, ïîêà ñàìîëåò äîëåòèò äî
ìåñòà âñòðå÷è ñ ïðîòèâíèêîì, ìîæíî
çàæàòü ñïåöèàëüíóþ êíîïêó óñêîðå-
íèÿ âðåìåíè. Îäíîêðàòíîå æå íàæà-
òèå, íàïðîòèâ, çàìåäëÿåò ñîáûòèÿ â
äâà ðàçà, ÷òî óäîáíî äëÿ îòëîâà ïðè-
öåëîì þðêèõ èñòðåáèòåëåé.

Áîìáîìåòàíèå � îäèí èç ñàìûõ ñëîæíûõ ïðîöåññîâ â èãðå. ×òîáû ïîïàñòü â äâèæóéùèéñÿ îáúåêò, ïðè-
õîäèòñÿ àòàêîâàòü åãî íà áðåþùåì. Òîëüêî ïèêèðîâàíèå ïîçâîëÿåò «ïîëîæèòü» áîìáó òî÷íî â öåëü.

Ñåêðåòíîå îðóæèå â íåáå Íîðìàíäèè. È ýòî íå
åäèíñòâåííûé åãî ïðåäñòàâèòåëü.

Çíàìåíèòûé P-38 àòàêóåò òðàíñïîðò � ìàññà
ìèññèé ïðîéäåò íàä ìîðñêîé ãëàäüþ.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÇÀÍßÒÍÎ 

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Óäîáíîå óïðàâëåíèå, áîëüøîå
êîëè÷åñòâî ìèññèé, èíòåðåñíûå
ðåæèìû äëÿ äâóõ èãðîêîâ ÷åðåç
split-screen, òåðïèìûé ñþæåò.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Îäíîîáðàçíûé èãðîâîé ïðîöåññ,
íåâûðàçèòåëüíàÿ ãðàôèêà, òóïîé
AI ïðîòèâíèêîâ, íå ñàìàÿ î÷åâèä-
íàÿ ñèñòåìà íàâèãàöèè ïî öåëÿì.

Íå õèò, êîíå÷íî, íî èãðà
äîñòàòî÷íî ïðèÿòíàÿ, äîëæíà
ïîíðàâèòüñÿ ïîêëîííèêàì
êîíñîëüíûõ àâèàñèìóëÿòîðîâ.

�

7.0

Ãîðÿùèé âðàã íå ïîòåðÿåò
ìàíåâðåííîñòè.

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ



ÊÈÐÈËË ÊÓÒÛÐÅÂ 
kir@gameland.ru

ÌÌ
îíñòðóîçíàÿ Firaxis
Games âñåãäà îòëè÷à-
ëàñü ñòðàñòüþ ê äâóì âå-
ùàì: ïîøàãîâûì ñòðàòå-

ãèÿì ñ ïðèñòàâêîé «Sid Meier�s» è
ñîìíèòåëüíûì ê íèì add-on�àì.
Åñëè ïåðâûå âûçûâàëè èñêðåííåå
âîñõèùåíèå, òî âòîðûå îáû÷íî
îñòàâëÿëè íåïðèÿòíûé ìóòíûé
îñàäîê. Íà ýòîò ðàç âñå îáîø-
ëîñü. Øåäåâðîì Conquests, êî-
íå÷íî, íå ñòàíåò, íî ñòàðóþ äîá-
ðóþ C3 âïîëíå çàìåíèò. 
Ãîðüêèé îïûò ïåðâîãî add-on�à åùå
äîëãî ïðîñëóæèò ïðèìåðîì íåäîáðî-
ñîâåñòíîãî çàðàáàòûâàíèÿ äåíåã íà
ãðîìêîì èìåíè. Play The World, ïî ñóòè,
áûë òî÷íîé êîïèåé C3. Ëåãêèé êîñìå-
òè÷åñêèé ðåìîíò è äîáàâëåííûé ìóëü-
òèïëååð (ê ñëîâó, ïðàêòè÷åñêè íå ðà-
áîòàþùèé) � òàêèõ âîò ðåçóëüòàòîâ

äîáèëàñü Firaxis ÷óòü áîëüøå ÷åì çà
ãîä ïðîäóêòèâíîé ðàáîòû. Âèäèìî,
øêâàë ïîòðåáèòåëüñêîãî íåãîäîâàíèÿ
íàâåë ðàçðàáîò÷èêîâ íà îïðåäåëåí-
íûå ìûñëè. Òàê èäåÿ î÷åðåäíîãî ïðî-
äîëæåíèÿ áûëà â êîðíå ïåðåñìîòðåíà. 
Ñìîòðÿ íà Conquests, ïîíèìàåøü,
÷òî èìåííî òàê äîëæíà áûëà âûãëÿ-
äåòü C3 èçíà÷àëüíî. Èãðà îòëè÷àåòñÿ
îò ïðåäøåñòâåííèöû ëèøü íþàíñàìè,
ìåëêèìè äåòàëÿìè, êîòîðûå âîëøåá-
íûì îáðàçîì ïðåîáðàæàþò âñþ èäåþ
C3. Íàêîíåö èñïðàâëåíî áîëüøèí-
ñòâî ãðàììàòè÷åñêèõ îøèáîê, òàê ÿâ-
íî ïåñòðèâøèõ â öèâèëîïåäèè. Íå-
áîëüøèå èçìåíåíèÿ êîñíóëèñü òåõíî-
ëîãè÷åñêîãî äåðåâà: ïîÿâèëèñü íîâûå
óíèêàëüíûå ïðåäìåòû èçó÷åíèÿ. Ïî-
ìèìî óæå ñóùåñòâóþùèõ äîáàâëåíî
ñåìü íàðîäíîñòåé, âêëþ÷àÿ òàêèå ýê-
çîòè÷åñêèå, êàê øóìåðû è ìàéÿ. Óâå-
ëè÷èëñÿ ñïèñîê ïîëåçíûõ èñêîïàåìûõ
è áîåâûõ åäèíèö. Îñîáåííî ïîðàäî-
âàëè ïÿòü íîâûõ ÷óäåñ ñâåòà: îãðîì-

íàÿ ñòàòóÿ Çåâñà ñòàíåò âåëèêîëåï-
íûì äîïîëíåíèåì â èíòåðüåðå ëþáîãî
âàøåãî ãîðîäà. Êðîìå òîãî, äëÿ äîñ-
òèæåíèÿ ðåàëèñòè÷íîãî ðàçíîîáðà-
çèÿ ââåäåíû íîâûå òèïû ðåæèìîâ:
ôàøèçì, èìïåðèàëèçì, ôåîäàëèçì è
ïëåìåííîé ñîâåò. Òàêæå ïåðåðàáî-
òàíû âîçìîæíîñòè äèïëîìàòè÷åñêèõ
îòíîøåíèé è ïîëíîñòüþ îòëàæåí ñå-
òåâîé ðåæèì èãðû. Ñ ãðàôè÷åñêîé
ñòîðîíû Conquests íå ïðåòåðïåëà
íèêàêèõ èçìåíåíèé. Ëåíü ëè ýòî,
ñæàòûå ñðîêè èëè äàíü êëàññèêå �
ôàêò îñòàåòñÿ ôàêòîì. 
Îñíîâíûì íîâîââåäåíèåì â èãðå
ñòàëè ñöåíàðèè, ïîçâîëÿþùèå îòûã-
ðûâàòü íàèáîëåå çíà÷èìûå èñòîðè-
÷åñêèå êîíôëèêòû â èõ óíèêàëüíûõ
óñëîâèÿõ. Âûáðàâ îäíó èç äåâÿòè
êàìïàíèé, âû ïîãðóæàåòåñü â ìèð
ïðåäñòàâëåííîé öèâèëèçàöèè è âû-
ïîëíÿåòå îïðåäåëåííûå ïåðåä íåé
çàäà÷è. Êàæäàÿ èç íèõ èìååò ñâîè
ñöåíàðíûå ïîñòðîéêè è þíèòû. Ê
ïðèìåðó, êàìïàíèÿ «Napoleonic
Europe» ïðåäïîëàãàåò çàðàíåå
ïîñòðîåííûå ãîðîäà è ðàçìåùåííûå
âîéñêà (ñîãëàñíî èñòîðè÷åñêèì
ôàêòàì). Âàì æå ïðèäåòñÿ çàêëþ-
÷àòü è ðàçðóøàòü ñîþçû, ïðåäàâàòü
è áûòü ïðåäàííûì âî èìÿ åäèíñòâåí-
íîé öåëè � çàâîåâàíèÿ Åâðîïû. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: strategy ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atari
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Firaxis Games ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PII 400ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 800 Ìáàéò HDDÎÁÇÎÐ

ÊÀÊ ÝÒÎ ÄÎËÆÍÎ ÁÛÒÜ

CIVILIZATION 3: CONQUESTS

ÈÕ ÍÀÄÎ ÇÍÀÒÜ!

ÊÀÊ ÇÀÐÎÆÄÀËÈÑÜ ÈÃÐÛ

!
Êàæäûé ÷èòàþùèé ýòîò æóðíàë
äîëæåí íå ïîíàñëûøêå çíàòü î
Firaxis Games. Îñíîâàííàÿ â 1996
ãîäó, êîìïàíèÿ ñòàëà ëèäåðîì ïî
ïðîèçâîäñòâó ïîøàãîâûõ ñèìóëÿ-
òîðîâ ìèðîâîãî ðàçâèòèÿ. Íåóäèâè-
òåëüíî, âåäü îñíîâàòåëÿìè Firaxis
áûëè íå êòî-íèáóäü, à ñàì Sid Meier

è åãî êîëëåãà Jeff Briggs. Ðàáîòàÿ
åùå â MicroProse, îíè ïîëîæèëè íà-
÷àëî ýïîõàëüíîé ñåðèè èãð ñ îáùåé
ïðèñòàâêîé «Sid Meier�s». Âïîñëåä-
ñòâèè ê òàêèì èçâåñòíûì òàéòëàì,
êàê Civilization è Railroad Tycoon, äî-
áàâèëèñü Pirates, Colonization,
Alpha Centauri è Gettysburg!.

http://www.civ3.com 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ËÓ×ØÈÉ ÏÎÆÈÐÀÒÅËÜ ÂÐÅÌÅÍÈ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Äîðàáîòàííûé èãðîâîé ïðîöåññ,
îòëàæåííûé ìóëüòèïëååð, óíè-
êàëüíûå çàõâàòûâàþùèå êàìïà-
íèè, ðàñøèðåííàÿ öèâèëîïåäèÿ. 

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Cõåìàòè÷íàÿ ãðàôèêà, ðàçðåøå-
íèå íå âûøå 1024x768, ïîâû-
øåííàÿ ñëîæíîñòü, íåáîëüøîé
íàáîð ìóçûêàëüíûõ òåì.

Òàêîé äîëæíà áûëà áûòü
Civilization 3 èçíà÷àëüíî. Æàëü, ÷òî
íà îñîçíàíèå ýòîãî ðàçðàáîò÷èêàì
ïîíàäîáèëîñü ïî÷òè òðè ãîäà. 

�

7.0

Êàæäàÿ èç öèâèëèçàöèé èìååò ñâîè óíèêàëüíûå ñïîñîáíîñòè, ïîñòðîéêè è þíèòû. 
Îäíè èç íèõ äîñòóïíû òîëüêî â ñöåíàðèÿõ, äðóãèå ìîæíî èñïîëüçîâàòü â îáû÷íîé èãðå. 

Äëÿ àáñîëþòíîé óâåðåííîñòè â ñîõðàííîñòè
âàøèõ ãðàíèö çàêëþ÷àéòå íåðóøèìûå ñîþçû. 

Ïðèâåäåí â ïîðÿäîê áà-
ëàíñ äåðåâà òåõíîëîãèé.

Ïðåòåðïåëà èçìåíåíèÿ òàêòèêà áîÿ. Òåïåðü
âû ìîæåòå çàõâàòûâàòü âðàæåñêèå þíèòû. 

ÑËÎÆÍÅÅ,×ÅÌ

Civilization 3 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Civilization 3: 
Play The World 

ÂÍÅ ÂÑßÊÎÉ ÊÎÍÊÓÐÅÍÖÈÈ!
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox ÆÀÍÐ: sports 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sega ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Kush Games 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4 ÎÁÇÎÐ

http://www.espnvideogames.com/nhl/

ÞÐÈÉ ÂÎÐÎÍÎÂ 
voron@gameland.ru

ÏÏ
îáûâàâøàÿ íåäàâíî ó
íàñ â ðåäàêöèè ESPN NBA
Basketball 2K4 ïðîèçâå-
ëà î÷åíü õîðîøåå âïå-

÷àòëåíèå. Îòëè÷íûé èãðîâîé
ïðîöåññ, õîðîøàÿ ãðàôèêà, åùå
îäèí ñîïåðíèê òåðÿþùåé ïîçè-
öèè Electronic Arts. Ñåãîäíÿ êî
ìíå â ðóêè ïîïàë õîêêåéíûé ñè-
ìóëÿòîð èç òîé æå ñåðèè, ïîñ-
ìîòðèì, ñìîæåò ëè îí ïðîòè-
âîñòîÿòü îòëè÷íîìó NHL 2004.
Ïåðâîå, ÷òî áðîñàåòñÿ â ãëàçà, êðà-
ñèâûå òðåõìåðíûå ìåíþ, âèäåîâñ-
òàâêè ñ íàñòîÿùèìè êîììåíòàòîðà-
ìè êàíàëà ESPN, íå â ïðèìåð íîâûì
ìåíþ ó NHL 2004, ïåðâûé ïëþñ â
êîðçèíó Sega. Èãðîâûõ ðåæèìîâ íå
î÷åíü ìíîãî, è âñå îíè ñîâåðøåííî

ñòàíäàðòíû äëÿ ñïîðòèâíûõ èãð. Íè-
êàêèõ íîâøåñòâ, âðîäå Dynasty
Mode ó NHL 2004, çäåñü íåò. Åäèí-
ñòâåííîå, ÷òî âûäåëÿåò èãðó, � êîëè-
÷åñòâî ìèíè-èãð, ñïîñîáíûõ äîñòà-
âèòü íåìàëî ïðèÿòíûõ ìèíóò.
Ïîïàâ íà ëåä, ïðèÿòíî óäèâëÿåìñÿ
î÷åíü ïðèëè÷íîé ãðàôèêå. Ìîäåëè
èãðîêîâ âûãëÿäÿò ëó÷øå, ÷åì â ëþ-
áîì äðóãîì õîêêåéíîì ñèìóëÿòîðå,
ëèöà âûðàæàþò ýìîöèè è íå ïîõîæè
íà êàðèêàòóðû, êàê â NHL 2004, õî-
òÿ â öåëîì, íè÷åãî íîâàòîðñêîãî òî-
æå íåò. Ñòàäèîí, íàäî çàìåòèòü,
âñå ñ òåìè æå äâóõìåðíûìè çðèòå-
ëÿìè è ñìîòðèòñÿ ñîâñåì íå õóæå,
÷åì ñ òðåõìåðíûìè èç NHL 2004.
Íî âîò óæå ñáðàñûâàíèå, èãðîêè
ðâóòñÿ â áîé è� Äà, âîò ïîñëå íà÷àëà
èãðû ïîíèìàåøü, ÷òî êàê áû íè ðóãà-
ëè EA, à èãðû òàì äåëàòü óìåþò.
Ïðîñòî ïðèâûêíóâ óæå ê òîëêîòíå ó

áîðòèêà, ê íåïðåäñêàçóåìûì èíîãäà
ðèêîøåòàì øàéáû, ê ïðèäåðæèâàþ-
ùèì äðóã äðóãà êëþøêàìè õîêêåèñ-
òàì, èãðàòü ïî-äðóãîìó óæå íå ìî-
æåøü. À â ýòîé èãðå ãåéìïëåé îñòàë-
ñÿ âñå íà òîì æå óðîâíå, ÷òî è ãîä-
äâà íàçàä. Âñå î÷åíü áûñòðî, ñóì-
áóðíî, âñå ïàñû äîñòèãàþò öåëè, èã-
ðîêè áüþò ïî âîðîòàì èç ëþáîãî ïî-
ëîæåíèÿ, çà÷àñòóþ äàæå íå êîñíóâ-
øèñü øàéáû. Âñå êàê-òî áàíàëüíî è
áåç èçþìèíêè � îòîáðàë, îáâåë, çà-
áèë, ñòåðèëüíî è ïðåñíî.
Íå áûëî áû èãð îò EA, áûòü ESPN
NHL Hockey 2K4 ëó÷øåé èãðîé â
æàíðå. Âåäü è óïðàâëåíèå òóò íåï-
ðîñòîå, ôèíòîâ è ðàçëè÷íûõ îáìàí-
íûõ äâèæåíèé ìíîãî, ãðàôèêà õîðî-
øà, åñòü äèíàìèêà â èãðå, íî íåò â
íåé ðåàëèñòè÷íîñòè è êàêîé-òî èçþ-
ìèíêè, êîòîðàÿ êàðäèíàëüíî âûäå-
ëÿëà áû ýòó èãðó. Òàê ÷òî âñåì, êî-
ìó ìàëî NHL 2004, ìîæíî ïîñîâå-
òîâàòü è ãåðîÿ íûíåøíåãî îáçîðà,
îñòàëüíûì ëó÷øå îáðàòèòü âíèìà-
íèå íà ESPN NBA Basketball 2K4,
äåéñòâèòåëüíî îòëè÷íóþ èãðó èç
ýòîé ñåðèè. Â õîêêåå æå EA ïîêà
íåò ðàâíûõ. 

Ðåäàêöèÿ áëàãîäàðèò èíòåðíåò-ìàãàçèí
www.VGW.ru çà ïîìîùü 
â ïîäãîòîâêå ìàòåðèàëà.

Ñ ÊËÞØÊÎÉ ÏÎ ÆÈÇÍÈ

ESPN NHL HOCKEY 2K4

ÍÀÄÎÅË ÎÁÛ×ÍÛÉ ÕÎÊÊÅÉ?

ÌÈÍÈ-ÈÃÐÛ ÏÎÌÎÃÓÒ ÂÀÌ

!
Âîò ÷åãî â ýòîé èãðå áîëüøå, ÷åì â ëþ-
áîì äðóãîì õîêêåå, òàê ýòî âñåâîçìîæ-
íûõ ìèíè-èãð. Âåäü èíîãäà íàäîåäàþò
ýòè ñòàäèîíû, çðèòåëè, ñóäüè, îôñàé-
äû� È òîãäà ìîæíî ïîïðîáîâàòü ñåáÿ
â óëè÷íîì õîêêåå òðîå íà òðîå, â çàáè-
âàíèè áóëëèòîâ èëè â ðàçíûõ âàðèàí-
òàõ íàñòîëüíîãî õîêêåÿ. Çà÷àñòóþ, ìè-
íè-èãðû ïî ïðîâîäèìîìó â íèõ âðåìå-
íè îáãîíÿþò îñíîâíîé ðåæèì.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÍÅÏËÎÕÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Î÷åíü õîðîøàÿ ãðàôèêà, ìíîæå-
ñòâî ìèíè-èãð, äîñòóïíîå 
óïðàâëåíèå, ðàçóìíûé óðîâåíü
ñëîæíîñòè.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Èãðîâîé ïðîöåññ íà óðîâíå
ñïîðòèâíûõ ñèìóëÿòîðîâ äâóõ-
ëåòíåé äàâíîñòè, ñëèøêîì ïðåñ-
íî è íåðåàëèñòè÷íî.

Âñå æå â õîêêåéíûõ ñèìóëÿòîðàõ
EA ïîêà âïåðåäè, âàðèàíò 
îò Sega áûë áû ëó÷øèì, åñëè 
áû íå áûëî NHL 2004.

�
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Ìîäåëè ïåðñîíàæåé â èãðå âûïîëíåííû íà òâåðäóþ ïÿòåðêó, òàê æå êàê è ïðèëåãàþùèé ñòàäèîí. 
À âîò àíèìàöèÿ èãðîêîâ çà÷àñòóþ ïðèõðàìûâàåò, áåçóïðå÷íî âûãëÿäèò òîëüêî ñáðàñûâàíèå.

Íàòðåíèðîâàâ ðàçëè÷íûå âèäû óäàðîâ, çàáèòü
ãîë ëþáîìó âðàòàðþ áóäåò î÷åíü ëåãêî.

Ìåíþ â èãðå âûïîëíåíû
ïîëíîñòüþ â 3D.

Îäíà èç ñàìûõ ñëîæíûõ ìèíè-èãð, ïîïðîáóéòå
îáúåõàòü âñå ôèøêè çà îãðàíè÷åííîå âðåìÿ.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

NHL 
2004 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

NHL 
Rivals 2004 

ÍÅÏËÎÕÀß ÈÃÐÀ, ÊÐÀÑÈÂÀß, ÍÎ ÍÅ ËÈÄÅÐ ÆÀÍÐÀ.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2 ÆÀÍÐ: sports/racing 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: THQ ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Rainbow Studios 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2 ÎÁÇÎÐ

http://www.thq.com 

ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

ÁÁ
ûòóåò ìíåíèå, è ìû â ðå-
äàêöèè åãî ïðèäåðæèâà-
åìñÿ, ÷òî ëþáîé ñèìóëÿ-
òîð ãîíîê íà êàòåðàõ, ëû-

æàõ èëè âåéêáîðäå ïðåäïî÷òè-
òåëüíî ñðàâíèâàòü ñ ñåðèåé
WaveRace îò Nintendo � ðîäîíà-
÷àëüíèöåé è êîðîëåâîé â âûñ-
øåé ñòåïåíè ïðèÿòíîãî íèøåâî-
ãî æàíðà, ãäå âðåìÿ îò âðåìåíè
âñêèïàþò êîå-êàêèå ñòðàñòèøêè. 
Ïîñëåäíþþ áóðþ ó÷èíèëà êëàññíàÿ
Wakeboarding Unleashed, à ÷óòü ðàíü-
øå âîäó áàëàìóòèëà âïîëíå ñåáå íåï-
ëîõàÿ Splashdown. È âîò îòíîñèòåëüíî
íåäàâíî àêâàòîðèþ âñïåíèë åå ñèêâåë.  
Rainbow Studios çàñëóæèâàåò óâàæå-
íèÿ óæå ïîòîìó, ÷òî çà äîëãèå ãîäû
ýòà êîìàíäà ñòàëà ïåðâîé, ó êîãî õâà-
òèëî ïîðîõó, ñèë è óìåíèÿ âûñòàâèòü
íà ðûíîê êà÷åñòâåííîãî êîíêóðåíòà
WaveRace (âî âðåìåíà 32-áèòíûõ

ïðèñòàâîê íà ÷òî-òî ïîäîáíîå ðåøè-
ëàñü òîëüêî SingleTrac ñ åå Jet Moto
äëÿ PSone � äà è òî èõ èãðà ñèëüíî óñ-
òóïàëà WR íà N64). Íèíòåíäîâñêèé êî-
ëîññ, åñòåñòâåííî, óñòîÿë, íî çàñòîë-
áèòü ñâîå ìåñòå÷êî ïîä ñîëíöåì
Splashdown óäàëîñü; òåì áîëåå, öåíè-
òåëåé æàíðà ñîâåðøåííî óñòðàèâàëà
ñèòóàöèÿ, êîãäà èì îäíîâðåìåííî áû-
ëà äîñòóïíà è âåëèêîëåïíàÿ èãðà, è
ïðîñòî õîðîøàÿ. Ïðîäîëæåíèå òî÷íî
òàê æå ïðåòåíäóåò íà ëàâðû «ïðîñòî
õîðîøåé èãðû», êîòîðàÿ îáÿçàòåëüíî
çàèíòåðåñóåò ýíòóçèàñòîâ � îñîáåí-
íî ñåé÷àñ, êîãäà Nintendo íå òî ÷òîáû
òîðîïèòñÿ çàÿâëÿòü î ïðîäîëæåíèè
ëèíåéêè WaveRace. Åñòåñòâåííî, àâ-
òîðû Rides Gone Wild ÷åñòíî ïîñòàðà-
ëèñü óëó÷øèòü â ïðîäîëæåíèè âñå, ÷òî
òîëüêî áûëî ìîæíî.

ÏÈÐÀÒÛ 
ÁÅÐÌÓÄÑÊÎÃÎ ÏÀÐÊÀ
Âîïðîñ óïðàâëåíèÿ îïóñòèì ñðàçó
æå: êàê è â ïðèêâåëå, îíî îòëè÷íîå.

«Âîäíûå ìîòîöèêëû» (ïðàâèëüíîå
íàçâàíèå ýòîãî ñðåäñòâà ïåðåäâè-
æåíèÿ � ãëèññèðóþùèé êàòåð) Sea-
Doo ÷åòêî ñëóøàþòñÿ ðóêîÿòêè Dual
Shock 2 è ãîòîâû ëåòåòü âìåñòå ñ âî-
äèòåëåì (ïèëîòîì? êàïèòàíîì?)
ñêâîçü âîäó, îãîíü è ìåäíûå òðóáû.
×òî èì, ñîáñòâåííî ãîâîðÿ, è ïðåäñ-
òîèò, ó÷èòûâàÿ íåòðàäèöèîííûé ïîä-
õîä ñîçäàòåëåé ê äèçàéíó òðàññ.
«Íåòðàäèöèîííûé» � ýòî åùå ìÿãêî
ñêàçàíî. Ãîíÿòü âû áóäåòå íå ó áå-
ðåæêà ïåñ÷àíûõ ïëÿæåé ñ ïàëüìàìè
è ëàñêîâûì ñîëíûøêîì, êàê òîãî
òðåáóåò êàíîí, à â ïîëíîì áåäëàìå
âîäíûõ ïàðêîâ ñ âûøåäøèìè èç
ñòðîÿ òåìàòè÷åñêèìè àòòðàêöèîíà-
ìè. Ñ ôàíòàçèåé ó Rainbow Studios
áóäü çäîðîâ, îíè ñþäà è àíàëîã
«Þðñêîãî ïàðêà», è «Ïèðàòîâ Êàðè-
áñêîãî ìîðÿ» ïðèïëåëè, è åùå êó÷ó
âñåãî. Ïåðâàÿ òðàññà, ê ïðèìåðó,
ïðîõîäèò ÷åðåç Áåðìóäñêèé òðåó-
ãîëüíèê � ñòàðòîâàâ â ñîëíå÷íîé
áóõòî÷êå, âû âäðóã ïðîâàëèâàåòåñü â
òàðòàðàðû, ãäå áóøóåò òàéôóí, â âî-
äó âîêðóã øëåïàþòñÿ óâåñèñòûå îá-
ëîìêè êîðàáëåé è ñàìîëåòîâ, à
÷àñòü ïóòè ïðîõîäèò ÷åðåç ïèðàòñ-
êèé ãàëåîí! Âñåãî òðàññ âîñåìü, è
õîòÿ Áåðìóäû âïå÷àòëÿþò çàìåòíî
áîëüøå îñòàëüíûõ, âû áóäåòå íî-

ÌÎÐÅ ÂÎËÍÓÅÒÑß � ÄÂÀ!

SPLASHDOWN: RIDES GONE WILD 

ÁÓÄÅÌ ÈÑÊÀÒÜ ÑÊËÀÄ!

ÑÅÊÐÅÒÍÛÉ ÈÍÂÅÍÒÀÐÜ

!
Îïöèÿ Warehouse ïîçâîëÿåò ïîòðà-
òèòü çàðàáîòàííûå î÷êè íà êó÷ó ïî-
ëåçíûõ è áåñïîëåçíûõ âåùåé. Ìîæ-
íî îòêðûòü íîâûå òðàññû, ãîíùèêîâ
(âñåãî èõ 12 ÷åëîâåê) è äîïîëíè-
òåëüíûå ìîäåëè Sea-Doo, ðàçîäåòü
ñâîþ êîìàíäó â ïóõ è ïðàõ, ïðèîá-

ðåñòè ôèíàëüíûå âèäåîðîëèêè äëÿ
êàæäîãî èç ïåðñîíàæåé, è òàê äàëåå.
Âàøèì ïîêóïêàì âåäåòñÿ ñ÷åò, íàï-
ðÿìóþ ñîîòíîñÿùèéñÿ ñ ÷èñëîì ñåê-
ðåòîâ èãðû. Ïðè óñëîâèè, ÷òî âû õî-
òèòå ïðîéòè Rides Gone Wild íà 100
%, ïîïîòåòü ïðèäåòñÿ èçðÿäíî.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÑËÀÂÍÅÍÜÊÎ!

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ñ áîëüøîé âûäóìêîé ïðîëîæåí-
íûå òðàññû, êîìôîðòíîå 
óïðàâëåíèå, âûñîêàÿ ñêîðîñòü
èãðû, ìíîæåñòâî áîíóñîâ.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ìåñòàìè ñëèøêîì òîïîðíîå 
ãðàôè÷åñêîå èñïîëíåíèå, 
ñîâåðøåííî íèêàêèå ïåðñîíàæè,
ïðîäîëæèòåëüíûå çàãðóçêè. 

Ïóñòü WaveRace ïî-ïðåæíåìó 
íè÷åãî íå óãðîæàåò, íà PS2 âûøëî
óäà÷íîå ïðîäîëæåíèå ñèìïàòè÷íî-
ãî ñèìóëÿòîðà ìàëûõ ãëèññåðîâ.

�
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Ðàññåêàòü ïî çàòîïëåííûì ãîðîäñêèì óëèöàì
íûí÷å ìîäíî � òî æå ñàìîå áûëî â Wakeboarding.

Ãðîò ñ òàêîé ìèëîé ìèíîé �
÷àñòü «ïèðàòñêîé» òðàññû.

Ñòàäèîí íå áàëóåò ðàçíîîáðàçèåì äåêîðàöèé,
çàòî çàäàíèé òóò õîòü îòáàâëÿé!

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Wakeboarding: 
Unleashed 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Wave Rally

W:U � ÃËÀÂÍÛÉ ÊÎÍÊÓÐÅÍÒ ÑÅÐÈÈ SPLASHOWN ÍÀ PLAYSTATION 2. 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ



ÎÁÇÎÐ

ñèòüñÿ íà ñâîåì êàòåðå ïî çàâàëåí-
íûì çîëîòîì ïåùåðàì, çàòîïëåí-
íûì ãîðîäñêèì êâàðòàëàì, ïóòàòü-
ñÿ ïîä íîãàìè ñðàæàþùèõñÿ ãèãàí-
òñêèõ ðîáîòîâ è äàæå ïåðåñå÷åòå
Ñåâåðíûé Ïîëþñ, ãäå ïðîèñõîäÿ-
ùåå ñòàíåò íàïîìèíàòü ñêîðåå
áîáñëåé, íåæåëè ïðèâû÷íûå «âîä-
íûå ïðîöåäóðû». Âäîáàâîê ê âîñü-
ìåðêå «ìèðîâûõ» (World) óðîâíåé
ïðåäóñìîòðåíû äâåíàäöàòü òðàññ,
ïðîëîæåííûõ íà ñòàäèîíå, � õîòÿ
áóéñòâîì ïåéçàæà îíè íå îòëè÷àþò-
ñÿ, íåòðèâèàëüíûå çàäà÷êè äëÿ ãîí-
ùèêîâ ïðåäñòàâëÿþò â èçîáèëèè.
Ñèëüíî ïåðåðàáîòàíà ñèñòåìà òðþ-
êîâ, òåïåðü èõ àæ 75 øòóê â òðåõ
êàòåãîðèÿõ íàðàñòàíèÿ ñëîæíîñòè.
Åñëè ðàíüøå çà ïðîïóñê îïðåäå-
ëåííîãî êîëè÷åñòâà áóåâ âàì ãðîçè-
ëà äèñêâàëèôèêàöèÿ, òî îòíûíå ïðè
ïðîïóñêå áóéêà êàòåð ñáðàñûâàåò

ñêîðîñòü. Performance Meter ïðè
ýòîì ñíèæàåòñÿ, à êîëè îí è òàê
áûë íà íóëå, òî êàòåð îñòàíàâëèâà-
åòñÿ ïîëíîñòüþ. Ñ êàêîãî ðîæíà
ìàøèíà ãëîõíåò ïðè ïðîïóñêå áóé-
êà, ñîâðåìåííàÿ íàóêà îòâåòèòü íå
â ñîñòîÿíèè. Ëîãèêè â ýòîì íåò íè-
êàêîé, íî ïîäñòðàèâàòüñÿ, âîëåíñ-
íîëåíñ, ïðèõîäèòñÿ.

À ËÈÖÎ ÏÐÈÊÐÎÅÌ 
ÏÎÄÓØÊÎÉ
Âíåøíå âñå áåäíåíüêî, íî ÷èñòåíü-
êî. Âîäè÷êà ïîõîæà íà âîäè÷êó, êà-
òåðà � íà êàòåðà, ïîëèãîíîâ ìàëî-
âàòî, çàòî íè÷åãî íå ãëþ÷èò. Âîëíû

êðóïíûå ïîÿâèëèñü, ïåðâûé
Splashdown åùå ïîðóãèâàëè èç-çà
èõ îòñóòñòâèÿ. Àêòèâíî ïðèáåãàÿ êî
âñåâîçìîæíûì ïèðîòåõíè÷åñêèì
ýôôåêòàì, ðàçðàáîò÷èêè ìåñòàìè
óìåëî, à ìåñòàìè íå î÷åíü, ñêðûâà-
þò íåçàìûñëîâàòîñòü òðåõìåðíûõ
ìîäåëåé êàòåðîâ, äèíîçàâðîâ, ñà-
ìîëåòîâ, ïðèâèäåíèé è âñåãî îñ-
òàëüíîãî. Îáëèê ïåðñîíàæåé îò÷åò-
ëèâî óæàñåí, à óæ îá îçâó÷êå è âîâ-
ñå ëó÷øå íå âñïîìèíàòü... Îòðàäíî,
÷òî ïðè ñðåäíåíüêîé ãðàôèêå èãðà
äåìîíñòðèðóåò íåïëîõóþ ñêîðîñòü
è ñòàáèëüíóþ (åñëè íå ïðèíèìàòü âî
âíèìàíèå íåñêîëüêî ìîìåíòîâ) ÷àñ-
òîòó êàäðîâ, ÷òî ìîæíî ñ÷èòàòü êà-
êîé-íèêàêîé, à êîìïåíñàöèåé. Ïðèï-
ëþñóéòå ñþäà ðàçíîîáðàçèå ðåæè-
ìîâ (êàðüåðíûé, íåñêîëüêî òðåíè-
ðîâî÷íûõ, âêëþ÷àÿ òðþêîâûé, ñêî-
ðîñòíîé, ôðèñòàéë, è ñîðåâíîâàíèÿ
äâóõ èãðîêîâ), è ïîëó÷àåòñÿ æèâî-
ïèñíàÿ êàðòèíà, ñóëÿùàÿ íåìàëî
ïðèÿòíûõ ÷àñîâ ëþáèòåëÿì ïîäíÿòü
âîëíó íà þðêîì ãëèññåðå. 

Ðåäàêöèÿ áëàãîäàðèò èíòåðíåò-ìàãàçèí
www.VGW.ru çà ïîìîùü 
â ïîäãîòîâêå ìàòåðèàëà.

ÂÂÅÐÕ-ÂÍÈÇ

ÍÞÀÍÑÛ ÏÈËÎÒÀÆÀ/ÍÀÂÈÃÀÖÈÈ

!
Ñëåäóåò óïîìÿíóòü òàêèå ñïîñîáíîñ-
òè âàøèõ ïîäîïå÷íûõ (êàòåðà è ãîí-
ùèêà), êàê âûñîêèé ïðûæîê è óïðàâ-
ëÿåìûé íûðîê ïîä âîäó. Ïåðâûé íå-
çàìåíèì ïðè èñïîëíåíèè áàëåòíûõ
ïà, çà êîòîðûå íà÷èñëÿþòñÿ æåëàí-
íûå î÷êè, à âòîðîé ÷àñòî ñëóæèò

åäèíñòâåííûì ñïîñîáîì èçáåæàòü
ïðÿìîãî ñòîëêíîâåíèÿ ñî ñòðåìè-
òåëüíî ïðèáëèæàþùåéñÿ ïðåãðàäîé.
Âîîáùå, ê ïîäíûðèâàíèþ ïðèäåòñÿ
ïðèíîðàâëèâàòüñÿ � âðåìåííîå
«îêîøêî» äëÿ óñïåøíîãî âûïîëíåíèÿ
ýòîãî ìàíåâðà óæ î÷åíü ìàëåíüêîå. 

Âçðûâàþùèåñÿ ïðÿìî ïî
êóðñó ãàëåîíû òóò êàê òóò!

Ñ ÊÀÊÎÃÎ ÐÎÆÍÀ ÌÀØÈÍÀ ÃËÎÕÍÅÒ ÏÐÈ ÏÐÎÏÓÑÊÅ
ÁÓÉÊÀ, ÑÎÂÐÅÌÅÍÍÀß ÍÀÓÊÀ ÎÒÂÅÒÈÒÜ ÍÅ Â ÑÎÑÒÎß-
ÍÈÈ. ËÎÃÈÊÈ Â ÝÒÎÌ ÍÅÒ ÍÈÊÀÊÎÉ, ÍÎ ÏÎÄÑÒÐÀÈ-
ÂÀÒÜÑß, ÂÎËÅÍÑ-ÍÎËÅÍÑ, ÏÐÈÕÎÄÈÒÑß.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: tactical ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: snowball.ru�/«1C» 
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: NovaLogic ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Ritual 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 50 ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: P4 1.4 ÃÃö, 

ïàìÿòü 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)ÎÁÇÎÐ
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ovaLogic � óçêîñïåöèàëè-
çèðîâàííàÿ êîìïàíèÿ, êî-
òîðàÿ ïîäõîäèò ê âûáðàí-
íîìó æàíðó ñ îñîáîé îñ-

òîðîæíîñòüþ è íåñîìíåííîé ëþ-
áîâüþ. Ðåçóëüòàò òàêèõ ñòàðàíèé
íàëèöî � ãåéìåðû âñÿêèé ðàç ïî-
ëó÷àþò íîâóþ âåëèêîëåïíóþ èñ-
òîðèþ ïðî àìåðèêàíñêèé ñïåö-
íàç, êîòîðîãî ñóäüáà áðîñàåò ïî
ñâåòó. Íà ýòîò ðàç âàì ïðåäñòîèò
ïîáûâàòü â Èðàíå è Êîëóìáèè.
«Îïåðàöèþ «Êàðòåëü» íåëüçÿ, êàê
ñåé÷àñ ìîäíî ãîâîðèòü, èìåíîâàòü
«óáèéöåé» Delta Force Black Hawk
Down. Èãðà ðàññêàçûâàåò î ïðîäîë-
æåíèè ñîìàëèéñêèõ ñîáûòèé, ïðîè-
çîøåäøèõ â 1993 ãîäó, ïðàâäà,

ñþæåò îá ýòîì íå ãîâîðèò. Äåñÿòü
ëåò ñïóñòÿ âû âîçâðàùàåòåñü íà ïî-
ëå áðàíè è óæå ãîòîâû ê íîâûì ñðà-
æåíèÿì. Îäèííàäöàòü àáñîëþòíî
ðàçíûõ ìèññèé íàäîëãî ïðèòÿíóò âàñ
ê ìîíèòîðó. Levelord, ãëàâíûé äèçàé-
íåð «Êàðòåëè», íå ñîáèðàåòñÿ ñäà-
âàòü ñâîè ïîçèöèè è ïðîäîëæàåò âà-
ÿòü óðîâíè-øåäåâðû. Îêðóæàþùàÿ
ãåðîÿ àòìîñôåðà ïåðåäàíà íåîáû-
÷àéíî äîñòîâåðíî. Ïîïàâ â äåðåâíþ
«Õàðáîð», âû çàñêó÷àåòå ïî áàáóø-
êå. Îêàçàâøèñü â íåñóùåéñÿ ïî ðå-
êå ëîäêå, âû áóäåòå âãëÿäûâàòüñÿ â
ìóòíîâàòóþ âîäó, îïàñàÿñü, íåò ëè
òàì ïèðàíèé. Íåôòÿíûå ïëàòôîðìû
ðàçîâüþò ó âàñ âîäîáîÿçíü, à âîåí-
íûé àýðîäðîì èçëå÷èò îò êëàóñòðî-
ôîáèè. Èíòåðåñà ðàäè õî÷åòñÿ
ïðûãíóòü â «âèðòóàëüíîå ìîðå» è
ïëûòü ïîäàëüøå îò áåðåãà, ïûòàÿñü

âûÿñíèòü, ãäå âñå-òàêè çàêàí÷èâàåò-
ñÿ ëîêàöèÿ. Èëè çàáðàòüñÿ íà ñàìûé
âåðõ íåôòÿíîé ñêâàæèíû è ñèãàíóòü
â âîäó, à ïîòîì ñ óëûáêîé íà ëèöå
ñëóøàòü, êàê ñîþçíèêè â ïàíèêå
èùóò âàñ ïî ðàöèè. Ïðîäîëæèòåëü-
íîñòü îïåðàöèé òàêæå íåïðåäñêàçó-
åìà. Îäíó ìèññèþ ïðîñêàêèâàåøü,
íå óñïåâ ðàçãëÿäåòü ìåñòíûå äîñ-
òîïðèìå÷àòåëüíîñòè. Äðóãóþ îñâàè-
âàåøü ÷àñàìè, êàæäûé ðàç ïîäðûâà-
ÿñü íà øàëüíîé ðàêåòå èëè, áóäó÷è
çàãíàííûì â óãîë, ñîñêàëüçûâàåøü
ïî ñòåíêå îò èçáûòêà ñâèíöà â òåëå.
Îñîáîå âïå÷àòëåíèå ïðîèçâåëî çà-
äàíèå ïî îáîðîíå áëîêïîñòà â òå÷å-
íèå îïðåäåëåííîãî âðåìåíè. Óæå ÷å-
ðåç ïÿòü ìèíóò îò íà÷àëà øòóðìà êà-
æåòñÿ, ÷òî ðóæüå âîò-âîò çàäûìèò-
ñÿ, à âðàãè âñå âàëÿò è âàëÿò. Íàï-
ðàâëåíèÿ, ñ êîòîðûõ àòàêóþò íàåì-
íèêè, óñåèâàþòñÿ áåçäûõàííûìè òå-
ëàìè. Æóòü.

ÁÅÐÅÃÈÒÅ ÑÅÉÂÛ, 
ÑÅÉÂÎÂ ÁÅÐÅÃÈÒÅÑÜ
Ïðîéòè íà îäíîì äûõàíèè «Îïåðà-
öèþ «Êàðòåëü» âàì íå óäàñòñÿ. Âñå-

ÌÈËÎÑÅÐÄÈÅ È ÏÐÀÂÎÑÓÄÈÅ È ÏÎ-ÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÈ 

DELTA FORCE BLACK 
HAWK DOWN: TEAM SABRE

ÍÅÒ ÍÀÖÈÈ ÌÎÃÓÙÅÑÒÂÅÍÍÅÉ ÍÀ ÑÂÅÒÅ
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!
Ñîçäàòåëè èãðû, àìåðèêàíöû, â
î÷åðåäíîé ðàç âîñõâàëèëè ñâîþ
ñòðàíó. Ïðèìåð êëàññè÷åñêîãî äè-
àëîãà â èãðå. Ñïåöíàçîâåö îòûñêè-
âàåò íà âîåííîì ñêëàäå íàïóãàííî-
ãî äî ñìåðòè çàëîæíèêà. Ìàëî òî-
ãî, ÷òî âàø ãåðîé ñâîáîäíî îáùà-

åòñÿ ñ ïëåííûì ïî-èðàíñêè, òàê è
åùå ñâîèì ñóðîâûì âèäîì çàñòàâ-
ëÿåò áåäîëàãó âñòàâàòü íà êîëåíè è
èñòåðè÷íî êðè÷àòü «Íå ñòðåëÿé-
òå!». À â îäíîé èç ìèññèé âàì ïðè-
äåòñÿ, íè ìíîãî íè ìàëî, ñïàñàòü
îò ãèáåëè áðèòàíñêèé îòðÿä SAS.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÆÅÑÒÊÈÉ ÁÎÅÂÈÊ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Çàòÿãèâàþùàÿ àòìîñôåðà, âå-
ëèêîëåïíûé äèçàéí ëàíäøàô-
òîâ, íåïðåðûâíûå ïåðåñòðåëêè,
äîñòóïíûé èíòåðôåéñ.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íåâîçìîæíîñòü èññëåäîâàòü
âñþ òåððèòîðèþ óðîâíÿ, âðå-
ìåííûå «çàñêîêè» ó ñîþçíèêîâ,
íåóïðàâëÿåìàÿ òåõíèêà.

Ó÷èòûâàÿ ôàêò, ÷òî «Îïåðàöèÿ
«Êàðòåëü» � äîïîëíåíèå, ìàëàÿ
ïðîäîëæèòåëüíîñòè èãðû íå
âîñïðèíèìàåòñÿ êàê íåäîñòàòîê.

�

8.5

Âû íå îøèáëèñü, òàêîé ìèññèè â èãðå íåò. Ïåðåä âàìè � êàðòà èç multiplayer�à. Îáðàòèòå âíèìàíèå íà äâà
íåéòðàëüíûõ áðîíåâèêà ñïðàâà. Òåõíèêà ñòàëà íåîòúåìëåìîé ÷àñòüþ ñåòåâûõ ñðàæåíèé.

Íåáîëüøîé áàã. Èçëîâ÷èâøèñü, ìîæíî çàïðûã-
íóòü íà êðûøó âåðòîëåòà ïðÿìî èç êàáèíû.

Òèïè÷íûé èðàíñêèé ïîðò.
Cóäíî êèøèò áîåâèêàìè.

Ïî êîëè÷åñòâó òðóïîâ âîêðóã íåòðóäíî
äîãàäàòüñÿ, ÷òî ýòî ïîñëåäíÿÿ ìèññèÿ.

ÊÎÐÎ×Å,×ÅÌ

Delta Force 
Black Hawk Down 

ÄÈÍÀÌÈ×ÍÅÅ, ×ÅÌ

Call 
of Duty 

ÒÎ, ×ÒÎ ÌÛ ÆÄÀËÈ ÖÅËÛÉ ÃÎÄ. È ÍÅ ÇÐß, ÊÀÊ ÎÊÀÇÀËÎÑÜ. 
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ÎÁÇÎÐ

ìîãóùèé Quick save áîëüøå íå ñïà-
ñåò. Ñîõðàíÿòüñÿ ìîæíî ëèøü îïðå-
äåëåííîå ÷èñëî ðàç, â çàâèñèìîñòè
îò ïðîòÿæåííîñòè ìèññèè. Ïðàâäà, â
ïîñëåäíåì çàäàíèè ðàçðàáîò÷èêè
íåñêîëüêî ïåðåáîðùèëè � òðåõ
save�îâ ÿâíî íå õâàòàåò, ÷òîáû ðàç-
áîìáèòü öåëûé ãîðîä, à çàòåì ó÷è-
íèòü áåñïðåäåë â íåïðèñòóïíîé êðå-
ïîñòè, ãäå ñïðÿòàëñÿ ôèíàëüíûé
áîññ. Âàì ïðèäåòñÿ ðàññ÷èòûâàòü
äåéñòâèÿ çàáëàãîâðåìåííî. Ìíå íåñ-
êîëüêî ðàç ïðèõîäèëîñü ïåðåèãðû-
âàòü óðîâåíü, ÷òîáû ïîòîì ñîõðà-
íèòüñÿ â áîëåå ïîçäíåì ìåñòå.

ÍÅ ÌÛØÎÍÎÊ, ÍÅ ËßÃÓØÊÀ,
À ÍÅÂÅÄÎÌÀ ÇÂÅÐÞØÊÀ»
Ïðè âñåõ äîñòîèíñòâàõ «Îïåðàöèè
«Êàðòåëü», ó íåå åñòü îäèí íåïðèÿò-
íûé íåäîñòàòîê, à èìåííî � ñëàáûé
èñêóññòâåííûé èíòåëëåêò. Íà ñðåä-
íåì óðîâíå ñëîæíîñòè èãðà ïðîõî-
äèòñÿ áåç îñîáûõ ïðîáëåì. Áëàãî-
äàðÿ ðàäàðó çàáëóäèòüñÿ íà óðîâíå
íåâîçìîæíî, è âðàãè, ê ñîæàëåíèþ,
íå îêàçûâàþò äîëæíîãî ñîïðîòèâëå-
íèÿ. Îäíà ÷àñòü àðìèè íåïðèÿòåëÿ
ïðè ïåðâîé âñòðå÷å ãîòîâà ïóñòèòü
âàì ïóëþ â ëîá, à äðóãàÿ òóïî, ñëîâ-
íî êàìèêàäçå, áåæèò íàâñòðå÷ó áåç
ñòðàõà è ýìîöèé. Îòäåëüíîå ñëîâî
õî÷åòñÿ çàìîëâèòü î ñîëäàòàõ, âî-

îðóæåííûõ áàçóêîé. Íà íîðìàëüíîé
ñëîæíîñòè ðàêåò÷èêè, â îòëè÷èå îò
ñâîèõ êîëëåã, âåäóò ñåáÿ ñíîñíî.
Îäíàêî íà hard ýòè ïàðíè íà÷èíàþò
òâîðèòü ÷óäåñà, ïîïàäàÿ â âàñ ñíà-
ðÿäîì ñ äðóãîãî êîíöà óðîâíÿ. Ñíè-
æàåì ïëàíêó äî easy è íà÷èíàåì
ïëàêàòü îò ñìåõà. Ðàêåò÷èêè ñòàíî-
âÿòñÿ íàñòîëüêî áåñïîìîùíûìè,
÷òî âçðûâàþò ñåáÿ ñàìè. Íàñ÷åò òî-
ãî, ÷òîáû óáåæàòü îò ðàíöåâîãî çà-
ðÿäà èëè óâåðíóòüñÿ îò ãðàíàò, è ãî-
âîðèòü íå õî÷åòñÿ.

MULTIPLAYER
Ðàçðàáîò÷èêè ñäåðæàëè ñâîå îáåùà-
íèå è ïðèãîòîâèëè îãðîìíîå êîëè÷åñò-
âî ðàçíîîáðàçíûõ êàðò äëÿ ìíîãî-
ïîëüçîâàòåëüñêèõ ñðàæåíèé. Ðåæè-
ìîâ èãðû òîæå ïðåäîñòàòî÷íî. Íåêî-
òîðûå èç íèõ ñìîòðÿòñÿ äîâîëüíî
îðèãèíàëüíî íà ðûíêå áåñêîíå÷íûõ
Assault�îâ è Capture the Flag�îâ. «Îïå-
ðàöèÿ «Êàðòåëü» ïðåäëàãàåò òàêèå
ýêçîòè÷åñêèå çàáàâû, êàê Team King
of the Hill (çíàêîì ïî ïðåæíèì ñåðèÿì
«Äåëüòû»), ñîîòâåòñòâóþùèå íàçâà-
íèþ Search and Destroy è Attack and
Defense, à òàêæå çàíÿòíûé Flag ball � â
îáùåì, òîò æå «çàõâàò ôëàãà», íî
ñìîòðÿùèéñÿ ñðåäè ïóñòûíü è ðàçâà-
ëèí ãîðàçäî ñîëèäíåå àíàëîãîâ. Âñå-
ãî âàñ æäåò îêîëî òðèäöàòè óðîâíåé,

ïðè÷åì óæå ñåé÷àñ íà ñàéòå
https://www.novaworld.com/NWCom
munities/Exchange/missionList.aspx âû
ìîæåòå ïîïîëíèòü ñâîþ êîëëåêöèþ
äîâîëüíî èíòåðåñíûìè ëîêàöèÿìè,
ñîçäàííûìè ðóêàìè ýíòóçèàñòîâ.
Ñòîèò òàêæå îòìåòèòü ïîÿâëåíèå íî-
âîé íåéòðàëüíîé òåõíèêè, ñðåäè êîòî-
ðîé, ÷òî íå óäèâèòåëüíî, èìååòñÿ ëå-
ãåíäàðíûé «×åðíûé ÿñòðåá». Óïðàâ-
ëÿòü âåðòîëåòîì, ê ñîæàëåíèþ, íåëü-
çÿ. Çàòî ðàçðåøàåòñÿ ñõâàòèòü îáåè-
ìè ðóêàìè ñòàöèîíàðíûé êðóïíîêàëè-
áåðíûé ïóëåìåò è âåðøèòü ïðàâîñó-
äèå ñâåðõó. Ãèãàíòñêàÿ ìàøèíà ïîä-
íèìåò âàñ â âîçäóõ, ïîêðóæèò íåêîòî-
ðîå âðåìÿ è ñÿäåò íà áëèæàéøóþ ïëî-
ùàäêó. Æàëü, ÷òî âçðûâàòü òåõíèêó â
multiplayer�å íåäîïóñòèìî.

ÂÒÎÐÎÅ ÄÛÕÀÍÈÅ
Êîãäà «Îïåðàöèÿ «Êàðòåëü» áûëà
àíîíñèðîâàíà âïåðâûå, ìû óæå çíà-
ëè, ÷òî íàñ æäåò. Ðàçðàáîò÷èêè íå
êîðìèëè îáåùàíèÿìè ñäåëàòü ôîòî-
ðåàëèñòè÷íóþ ãðàôèêó, èñêîðåíèòü
ïðåñëîâóòûå ñêðèïòû èëè ñîçäàòü
óáèéñòâåííóþ äëÿ âñåõ îñòàëüíûõ èãð
àóðó. Ðå÷ü øëà î íîâûõ ïðèêëþ÷åíèÿõ
â ìèðå âåëèêîëåïíîé, ïðîâåðåííîé
âðåìåíåì èãðû. Èìåííî ýòî ìû ïîëó-
÷èëè. Êàæäàÿ îäíîïîëüçîâàòåëüñêàÿ
ìèññèÿ â «Îïåðàöèè «Êàðòåëü» ñòîèò
òîãî, ÷òîáû ïðîéòè åå íåñêîëüêî ðàç.
Multiplayer âïå÷àòëÿåò ñâîèìè íåîáú-
ÿòíûìè âîçìîæíîñòÿìè. Ìîæåò áûòü,
ïðîåêò NovaLogic âîëüåòñÿ ñâåæåé
êðîâüþ â ìèðîâîå êèáåðñïîðòèâíîå
äâèæåíèå. À âîçìîæíî, ñïóñòÿ ìåñÿö-
äâà ïîñëå âûõîäà èãðû ëèøü èñòèííûå
ìèëèòàðèñòû âå÷åðàìè áóäóò îáñóæ-
äàòü, êòî è çà ñêîëüêî ìèíóò ïðîøåë
òó èëè èíóþ ìèññèþ. ßñíî îäíî. «Îïå-
ðàöèÿ «Êàðòåëü» ïðèäåòñÿ ïî äóøå
âñåì ãåéìåðàì. À âîò íàñêîëüêî îíà
çàöåïèò, ïîêàæåò âðåìÿ. 

ÁÅÇÛÌßÍÍÛÉ ÂÎÈÍ

ÕÎ×ÅØÜ, ß ÓÃÀÄÀÞ, ÊÀÊ ÒÅÁß ÇÎÂÓÒ?

!Ñóðîâàÿ ïðàâäà æèçíè çàñòàâëÿåò
ðàçëè÷àòü àìåðèêàíñêèõ ñîëäàò íå
ïî èìåíè, à ïî ïîðÿäêîâîìó íîìåðó.
Ê ñîæàëåíèþ, îòðÿä «Äåëüòà» íå ÿâ-
ëÿåòñÿ èñêëþ÷åíèåì. Îäíàêî ó íàñ
çàêðàëîñü ñîìíåíèå, íå ñ íûíåøíåãî
ëè ãóáåðíàòîðà Êàëèôîðíèè âçÿò îá-

ðàç ãåðîÿ â èãðå? À ÷òî... Ñïåöíàçî-
âåö ñèëåí äóõîì, âëàäååò ëþáûì
îðóæèåì, îòëè÷íî ïëàâàåò è íûðÿåò.
Áîëåå òîãî, çâóêîâîå ñîïðîâîæäåíèå
â ïîñëåäíåé ìèññèè î÷åíü íàïîìèíà-
åò ìóçûêó èç óáîéíîãî áîåâèêà
Commando.

Âåëè÷åñòâåííàÿ ïàíîðàìà îñòðîâà, ðåàëèñòè÷íàÿ âîäà, îòðàæàþùàÿ îáëàêà. Èãðà ïîðàæàåò ñâîåé êðàñîòîé.
Ðàçðàáîò÷èêè ïðîäåëàëè ãðàíäèîçíóþ ðàáîòó, ìîäèôèöèðîâàâ äî íåóçíàâàåìîñòè äâèæîê Comanche 4.

...íî÷üþ ïðåäñòîèò òðóäíåéøàÿ îïåðàöèÿ ïî
ñïàñåíèþ çàëîæíèêîâ íà íåôòÿíîé ñòàíöèè.

Ïîñëå óíè÷òîæåíèÿ òåðìèíàëà ñïåöíàçîâöàì
íóæíî íåìíîãî ïîñïàòü...

Âèäèìî, ðàçðàáîò÷èêè èç
NovaLogic ïî ñîâìåñòèòåëü-
ñòâó ïîäðàáàòûâàþò ïðåäñ-
êàçàòåëÿìè áóäóùåãî. 
Âñå ñîáûòèÿ, êîòîðûå âàì
ïðåäñòîèò ïåðåæèòü, íà ñà-
ìîì äåëå ïðîèçîéäóò ëèøü
ñïóñòÿ íåñêîëüêî ìåñÿöåâ
ïîñëå âûõîäà èãðû. 
«Îïåðàöèÿ «Êàðòåëü» íà÷è-
íàåòñÿ 26 àïðåëÿ 2004 ãîäà
è çàêàí÷èâàåòñÿ òîëüêî 
24 ìàÿ 2005. Ïîõîæå, 
íûíåøíèå áîéöû â äåòñòâå
åëè ìàëî êàøè � ïðåäûäó-
ùåå çàäàíèå â Ñîìàëè
çàíÿëî êàêèõ-òî 
250 äíåé. Ãëàâíîå, ÷òîáû
NovaLogic íîâóþ âîéíó íå
«íàêàðêàëà». Èðàí è Êîëóì-
áèÿ âñåãäà ñ÷èòàëèñü ñòðà-
íàìè ñ ïîâûøåííîé êðèìè-
íàëüíîé îáñòàíîâêîé. 
Íàâåðíÿêà ó íèõ åñòü ñâîè
àíòîíèî ïàóëû, äëÿ êîòîðûõ
íè÷åãî íå ñâÿòî.

ß ÇÍÀÞ, ×ÒÎ ÂÛ 
ÑÄÅËÀÅÒÅ ÝÒÈÌ 
ËÅÒÎÌ

!
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, GameCube, Xbox 
ÆÀÍÐ: action/racing ÈÇÄÀÒÅËÜ: Midway
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Midway ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2 ÎÁÇÎÐ

http://www.midway.com 

ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ 
wren@gameland.ru

ÑÑ
óäüáå íåêîòîðûõ èãð ñëîæ-
íî ïîçàâèäîâàòü. Èõ êîí-
öåïöèÿ èçíà÷àëüíî îòâåð-
ãàåò âîçìîæíîñòü ïîëó÷èòü

íà âûõîäå õèò � íåâàæíî, îáùåï-
ðèçíàííûé èëè æå «ñïÿùèé». Ëó÷-
øàÿ â ìèðå ãðàôèêà, èäåàëüíûé
ãåéìïëåé, âûñîêèå îöåíêè èãðî-
âîé ïðåññû � âñå ýòî áëàãîïîëó÷-
íî íå çàìå÷àåòñÿ ãåéìåðàìè. 
Ïîêóïàþòñÿ òàêèå èãðû èñêëþ÷è-
òåëüíî «ïîä íàñòðîåíèå», èõ ìîãóò
äàæå èñêðåííå ïîëþáèòü, íî íèêàêèõ
ôàíàòñêèõ ñàéòîâ æäàòü íå ñòîèò. Â
÷àñòíîñòè, ýòî îòíîñèòñÿ è ê æàíðó
kart racing. Êîíå÷íî, áûâàþò è èñêëþ-
÷åíèÿ � íå çðÿ âåäü Nintendo ïîçèöè-
îíèðîâàëà Mario Kart: Double Dash!!
êàê ãëàâíûé ðîæäåñòâåíñêèé õèò äëÿ
GameCube. Ñêðîìíûì æå ïðîåêòàì
âðîäå Freaky Flyers îñòàåòñÿ ëèøü
ñâîäèòü ñ óìà æóðíàëèñòîâ íåâîç-
ìîæíîñòüþ ïîñòàâèòü àäåêâàòíóþ
îöåíêó. Íå äåâÿòü æå áàëëîâ â ñà-
ìîì äåëå?

×ÓÄÅÑÀ ÍÀ ÂÈÐÀÆÀÕ
Ãëàâíàÿ ôèøêà èãðû � òî, ÷òî ãî-
íÿòü âàì ïðèäåòñÿ íà ñàìîëåòàõ,

äà åùå è ïî ïîëíîöåííûì òðåõìåð-
íûì òðàññàì. Ñâîáîäà äåéñòâèé
äîñòàòî÷íî âåëèêà, íî ëîêàöèè
ñìîäåëèðîâàíû íàñòîëüêî óìåëî,
÷òî âû âñåãäà çíàåòå, êóäà ñëåäóåò
ëåòåòü äàëüøå, õîòÿ è ñðåçàòü óã-
ëû íèêòî íå ìåøàåò. Çà÷åì, íàïðè-
ìåð, ìàíåâðèðîâàòü ñðåäè äåðåâü-
åâ, åñëè ìîæíî ïðîñêî÷èòü ëåñ ïî-
âåðõó, à çàòåì ðåçêî ñíèçèòüñÿ è
ïðîñêî÷èòü â óçêèé ïîðòàë òóííåëÿ
ðàíüøå ñîïåðíèêîâ? Ðàçâå ÷òî äëÿ
òîãî, ÷òîáû ñîáðàòü ïðèçû� Âåäü
Freaky Flyers � ãîíêè ñ âîçìîæ-
íîñòüþ ñòðåëÿòü ïî âðàãàì (ïóëå-
ìåò è ñïåöèàëüíûå âèäû îðóæèÿ),
òàê ÷òî íå ñòîèò ñëèøêîì ðàäî-
âàòüñÿ òîìó, ÷òî âñå êîíêóðåíòû
îñòàëèñü ïîçàäè. ×àñòî âíèìàíèå
ñëåäóåò óäåëÿòü ìèíè-êâåñòàì,
âñòðå÷àþùèìñÿ íà òðàññàõ: ãäå-òî
íàäî äîáûòü îñîáûé ïðåäìåò è îò-
íåñòè åãî êóäà-òî, â äðóãèõ ñëó÷àÿõ
íåîáõîäèìî óáèòü áðîäÿùåå ïî ëî-
êàöèÿì ñóùåñòâî. Âçàìåí âû ïîëó-

÷èòå íå÷òî òàêîå, ÷òî ìîæåò ðå-
øèòü èñõîä ãîíêè â âàøó ïîëüçó.

ÉÀ, ÉÀ, ØÒÀÍÃÅÍÖÈÐÊÓËÜ
Âòîðàÿ îñîáåííîñòü èãðû � äèçàéí ãå-
ðîåâ. Ìóëüòÿøíûå è äî íåâîçìîæíîñ-
òè êàðèêàòóðíûå, îíè ðåçêî îòëè÷à-
þòñÿ îò ñèìïàòè÷íûõ ÷åëîâå÷êîâ èç
Mario èëè æèâîòíûõ Looney Tunes. Íà-
öåëåííûå íà àóäèòîðèþ îò 18 ëåò, îíè
ïðèçâàíû ðàçâëå÷ü òåõ, êòî îñìûñ-
ëåííî ñìååòñÿ íàä âûðàæåíèåì «äàñ
èñò ôàíòàñòèø». Óæèìêè ãðóäàñòîé
íåìêè � çðåëèùå îòíþäü íå äëÿ ïîê-
ëîííèêîâ Mario Kart. À âåäü åñòü åùå
êàðèêàòóðíûé àðàá â òþðáàíå, áèáëè-
îòåêàðü-øèçîôðåíèê è êîëîðèòíûé
ðàñòàìàí. Ñþæåòíûé ðåæèì èçîáèëó-
åò ñìåøíûìè ðîëèêàìè, à â äîïîëíå-
íèå ê îáû÷íûì ãîíêàì ïðåäëàãàåò è
ìèíè-èãðû âðîäå «çàùèòè ôîðò îò
àòàê áàíäèòîâ-ìåêñèêàíöåâ».

Ðåäàêöèÿ áëàãîäàðèò èíòåðíåò-ìàãàçèí
www.VGW.ru çà ïîìîùü 
â ïîäãîòîâêå ìàòåðèàëà.

ÌÀÐÀÇÌ ÊÐÅÏ×ÀË

FREAKY FLYERS

ÏÐÈÅÌÍÛÉ ÑÛÍ

DREAMCAST ÍÀÏÎÌÈÍÀÅÒ Î ÑÅÁÅ

!
Â îðèãèíàëå Freaky Flyers äîëæíà
áûëà êîãäà-òî âûéòè íà êîíñîëè îò
Sega. Îá ýòîì ëåãêî äîãàäàòüñÿ,
èáî èãðà èäåàëüíî âïèñûâàåòñÿ â
áèáëèîòåêó Dreamcast (ïåðâûé àá-
çàö ñòàòüè ìîæíî ëåãêî ïåðåíåñòè
íà î÷åíü ìíîãèå âåùè èç íåå) è
âíåøíå âûãëÿäèò ñîâñåì êàê

Looney Tunes: Space Race èëè
Wacky Races. Ñðàâíèâàòü æå êà÷å-
ñòâî ãðàôèêè ñ ñîâðåìåííûìè ïðî-
åêòàìè äëÿ PS2 íåñêîëüêî íåêîððå-
êòíî, èáî êîíöåïöèÿ èãðû ïðîñòî íå
ïðåäïîëàãàåò èñïîëüçîâàíèÿ ñó-
ïåðñîâðåìåííûõ òåõíîëîãèé. Íè-
øåâûé ïðîåêò, êàê íè êðóòè.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÑÂÎÄÈÒ Ñ ÓÌÀ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Îðèãèíàëüíûé äèçàéí, óäîáîâà-
ðèìàÿ ãðàôèêà, èíòåðåñíûå òðàñ-
ñû, ðàçíîîáðàçèå èãðîâûõ ðåæè-
ìîâ, áåçáàøåííûå äèàëîãè.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Èãðà ñêðîìíà è íå ïðåòåíäóåò íà çâà-
íèå õèòà. Íî èíòåðåñíûå âîçìîæíîñ-
òè, çàëîæåííûå â êîíöåïöèè, áûëè
ðåàëèçîâàíû íà äîëæíîì óðîâíå.

Î÷åíü ïðèÿòíûé ñþðïðèç äëÿ
ëþáèòåëåé àðêàäíûõ ãîíîê.
Îïÿòü æå, ãîðäîñòü çà îòå÷åñò-
âåííóþ èíäóñòðèþ è âñå äåëà...

�

6.5

Â ßïîíèþ íå õîäèòå, äåòè, ãóëÿòü. 
È ëåòàòü íå ëåòàéòå. Òàì æèâåò çëàÿ Ãîäçèëëà.

Òåõíè÷åñêîå ñîâåðøåíñòâî ãðàôèêè èãðû �
ïîä áîëüøèì âîïðîñîì.

À â ÷åì ñèëà, áðàò? Äóìàåøü, â äåíüãàõ?
Íåò, ñèëà, áðàò, îíà â íüþòîíàõ!

Íà ãîðèçîíòå � Áàãäàä,
ïîëåò íîðìàëüíûé... 

ÑÊÐÎÌÍÅÅ,×ÅÌ

Mario Kart: 
Double Dash 

ÑÌÅØÍÅÅ, ×ÅÌ

Wacky 
Races 

ÍÈ×ÅÃÎ ÎÑÎÁÅÍÍÎÃÎ, ÍÎ ÏÐÈßÒÍÛÅ ÌÃÍÎÂÅÍÈß ÈÃÐÀ ÏÎÄÀÐÈÒÜ ÌÎÆÅÒ.



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 281-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru
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S
imCity 3000 � ëåãåíäàðíàÿ
ñòðàòåãè÷åñêàÿ èãðà, ïðåäîñ-
òàâëÿþùàÿ èãðîêàì âîçìîæ-

íîñòü ïîïðîáîâàòü ñåáÿ â äîëæíîñòè
ìýðà æèâîãî, äûøàùåãî ãîðîäà. Â ðó-
ñèôèöèðîâàííîé âåðñèè òî÷íî è ãðà-
ìîòíî ïåðåâåäåíû âñå çàãîëîâêè è ìå-
íþ, âñå ïîäñêàçêè è ñîâåòû. Áîëåå òî-
ãî, çäåñü âñåãäà ïîìíÿò î ðàçíèöå
ìåæäó äåôèñîì è òèðå, à ÷åòêèé
øðèôò îäèíàêîâî õîðîøî âûãëÿäèò â
ëþáûõ ðàçðåøåíèÿõ. Íà àíãëèéñêîì
ÿçûêå îñòàëèñü íåêîòîðûå íàçâàíèÿ �
ïîõîæå, ïî íåäîñìîòðó: â òå æå ïîëÿ
ìîæíî ââåñòè è ðóññêèé òåêñò. Ñëî-
âîì, åñëè âû íå ñìîãëè ðàçîáðàòüñÿ â
ñëîæíûõ ïðàâèëàõ îðèãèíàëüíîãî
ïðîåêòà, òàêîé äèñê âàì ðåøèòåëüíî
íåîáõîäèì.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
SimCity 3000 
ÆÀÍÐ: 
strategy/management 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Ñîôò Êëàá 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Maxis 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P 166 ÌÃö, 32 Ìáàéò RAM

http://www.softclub.ru 

Ðåçþìå: Òðåòüÿ ñåðèÿ åäèíñòâåí-
íîãî ïðàâèëüíîãî ñèìóëÿòîðà
ìàñøòàáíîãî ãðàäîñòðîèòåëüñòâà.
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Ï
åðåä íàìè êëàññè÷åñêàÿ àä-
âåí÷óðà, ñåäüìàÿ èãðà ñåðèà-
ëà, ïîëüçîâàâøåãîñÿ îãðîì-

íîé ïîïóëÿðíîñòüþ âî âðåìåíà ðàñö-
âåòà æàíðà. Íà äèñêå îò êîìïàíèè
«Ñîôò Êëàá» çàïèñàíà îáíîâëåííàÿ
âåðñèÿ èãðû, íå òîëüêî ñâîáîäíàÿ îò
îøèáîê ïåðâûõ ðåëèçîâ, íî è êîððå-
êòíî ðàáîòàþùàÿ ïîä âñåìè ñîâðå-
ìåííûìè îïåðàöèîííûìè ñèñòåìàìè.
Ëîêàëèçàöèÿ âûïîëíåíà íà òâåðäóþ
ïÿòåðêó: â îçâó÷êå ïðèíÿëè ó÷àñòèå
áîëåå äåñÿòêà ïðîôåññèîíàëüíûõ àê-
òåðîâ, øðèôòû ïîäîáðàíû èäåàëüíî,
àíãëèéñêîãî òåêñòà íèãäå íå îñòà-
ëîñü, à â DVD-áîêñå âû íàéäåòå íå-
áîëüøóþ áðîøþðó íà ðóññêîì ÿçûêå,
êîòîðàÿ ïîìîæåò â îâëàäåíèè íåñ-
ëîæíûìè îñíîâàìè èãðû.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
King�s Quest 7: The Princeless Bride 
ÆÀÍÐ: 
adventure 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Ñîôò Êëàá 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Sierra 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P 75 ÌÃö, 16 Ìáàéò RAM

http://www.softclub.ru 

Ðåçþìå: Ñòàðîäàâíèé êâåñò îò ìî-
ëîäîé è òàëàíòëèâîé Sierra íà÷àëà
äåâÿíîñòûõ.

È
ãðà ñîçäàíà ïî êëàññè÷åñêî-
ìó ôèëüìó «Âåëèêèé Ïîáåã»,
êîòîðûé, â ñâîþ î÷åðåäü, îñ-

íîâàí íà ðåàëüíûõ ñîáûòèÿõ âðåìåí
Âòîðîé ìèðîâîé. Ïîä âàøå íà÷àëî
ïîïàäàþò íåñêîëüêî àìåðèêàíñêèõ
ëåò÷èêîâ, ãîòîâûõ íà âñå, ëèøü áû
áåæàòü èç íåíàâèñòíîé Ãåðìàíèè.
Ðóññêàÿ âåðñèÿ êàæåòñÿ íàì î÷åíü
äîñòîéíîé: øðèôòû îòëè÷íî ãàðìîíè-
ðóþò ñ îáùèì íàñòðîåíèåì èãðû,
òåêñò ïðè äîëæíîé ëèòåðàòóðíîñòè
íå ñòðàäàåò îò ñòèëèñòè÷åñêèõ èëè
ãðàììàòè÷åñêèõ îøèáîê. Îñîáåííîå
âïå÷àòëåíèå íà íàñ ïðîèçâåëî êà÷å-
ñòâî çàïèñè çâóêà â âèäåîðîëèêàõ:
ðóññêèå ãîëîñà îòëè÷íî ñî÷åòàëèñü ñ
ìóçûêîé âîéíû � ãðîõîòîì âçðûâîâ è
ñòðåêîòîì ïóëåìåòîâ.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
The Great Escape 
ÆÀÍÐ: 
stealth/action 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Áóêà 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Pivotal Games 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 933 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.buka.ru/

Ðåçþìå: Óìíûé stealth/action î
ïðèêëþ÷åíèÿõ àìåðèêàíñêèõ âîåí-
íîïëåííûõ â íåìåöêèõ ëàãåðÿõ.

SIMCITY 
3000 

KING�S QUEST 7: 
ÍÅÂÅÑÒÀ ÒÐÎËËß 

ÂÅËÈÊÈÉ 
ÏÎÁÅÃ 

Ä
ÀÉ

Ä
Æ
ÅÑ
Ò
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Î
äíàæäû íà ñâåò ïîÿâèëàñü èã-
ðà, âïåðâûå ñìåøàâøàÿ â ñå-
áå ãëóáèíó Civilisation ñ áûñò-

ðîòå÷íîñòüþ Command & Conquer. È
áûëî åé èìÿ Seven Kingdoms, è áûëà
îíà õîðîøà. Âûøåäøàÿ â íàøè äíè
ëîêàëèçàöèÿ ñìîòðèòñÿ íå ëó÷øèì îá-
ðàçîì. Áîëüøàÿ ÷àñòü îçâó÷êè îñòà-
ëàñü ïðåæíåé � êàæäûé íàðîä ãîâîðèò
íà ñâîåì ÿçûêå, ÷òî õîðîøî è ïðà-
âèëüíî. Âñå òåêñòû áûëè ïåðåâåäåíû
íà ðóññêèé, íî â ñîîáùåíèÿõ ïîïàäà-
ëèñü «ëèøíèå» ñëîâà, à âçãëÿä ÷àñòî
ïðèõîäèëîñü çàäåðæèâàòü íà òðóäíî-
ðàçëè÷èìûõ áóêâàõ íåóìåñòíîãî
øðèôòà. Â ñêðîìíûõ ðàçðåøåíèÿõ,
èñïîëüçóåìûõ èãðîé, íóæíî ïðèëî-
æèòü íåìàëûå óñèëèÿ, ÷òîáû òîëüêî
îòëè÷èòü «í» îò «ï».

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Seven Kingdoms 
ÆÀÍÐ: 
strategy 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Ìåäèà-Ñåðâèñ 2000 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Phoenix Games 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 8 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P 60 ÌÃö, 16 Ìáàéò RAM

http://www.media2000.ru/

Ðåçþìå: Ñèìóëÿòîð íàðîäà, «Öèâèëè-
çàöèÿ» â ðåàëüíîì âðåìåíè è ïðîñòî
íåäîîöåíåííûé â ñâîå âðåìÿ ïðîåêò.

Ï
ðèäàâàÿ îðèãèíàëüíîñòè îáû÷-
íîìó ôóòáîëüíîìó ñèìóëÿòî-
ðó, ðàçðàáîò÷èêè Pro Beach

Soccer ïåðåíîñÿò ïîëå íà çíîéíûé
ïëÿæ è çàñòàâëÿþò ïåðñîíàæåé âûäå-
ëûâàòü ôèíòû, ïîêîðèâøèåñÿ òîëüêî
ëó÷øèì èãðîêàì ìèðà. Ê ñîæàëåíèþ,
íàì òðóäíî ïîðåêîìåíäîâàòü ðóñèôè-
öèðîâàííóþ âåðñèþ èãðû ëþáèòåëÿì
ôóòáîëà. Ëîêàëèçàòîðû îòëè÷íî ïî-
äîáðàëè øðèôòû, íî èñêîâåðêàëè
áîëüøèíñòâî ôðàíöóçñêèõ ôàìèëèé è
íåâåðíî ïåðåâåëè íåêîòîðûå òåðìè-
íû, â ÷àñòíîñòè àíãëèéñêèé «corner»,
ñòàâøèé ïî÷åìó-òî «óãëîì», à íå «óã-
ëîâûì». Íåóäà÷åí è êîììåíòàòîð, íà
ïðîòÿæåíèè âñåãî ìàò÷à áåñöâåòíûì
ãîëîñîì ïîâòîðÿþùèé îäíè è òå æå
ñêó÷íûå ðåïëèêè.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Pro Beach Soccer 
ÆÀÍÐ: 
sports 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Ìåäèà-Ñåðâèñ 2000 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Wanadoo 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 2 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 500 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.media2000.ru/

Ðåçþìå: Ñåðüåçíîñòü çíàêîìîãî
íàì ôóòáîëà ïëþñ î÷àðîâàíèå
ïëÿæíûõ âèäîâ ñïîðòà. 

Ì
íîãèå èãðîâûå èçäàíèÿ íàç-
âàëè íîâîãî «Ïðèíöà Ïåð-
ñèè» åñëè íå èãðîé ãîäà, òî

õîòÿ áû îäíèì èç ïðîåêòîâ ïåðâîé
äåñÿòêè. È äåéñòâèòåëüíî, îòëè÷íàÿ
ãðàôèêà è ïðåâîñõîäíàÿ àíèìàöèÿ
óäà÷íî äîïîëíÿþò êëàññè÷åñêèé ñþ-
æåò ïðî þíîãî ïðèíöà, áåñïå÷íîãî
ñóëòàíà, ïðåêðàñíóþ ïðèíöåññó è
êîâàðíîãî âèçèðÿ. Îòå÷åñòâåííàÿ
âåðñèÿ âñòðå÷àåò èãðîêà óþòíî
îôîðìëåííûì ìåíþ, íî ïî êàêîé-òî
íåèçâåñòíîé ïðè÷èíå íå ïîçâîëÿåò
èñïîëüçîâàòü ðóññêèå áóêâû â íàç-
âàíèÿõ ïðîôèëåé. Ïðè áëèæàéøåì
ðàññìîòðåíèè îêàçûâàåòñÿ, ÷òî âñå
êëþ÷åâûå ôàéëû ðóññêîé âåðñèè ëå-
æàò íà ïåðâîì äèñêå â êàòàëîãå rus
è, ïîõîæå, ïðîñòî çàìåíÿþò ñâîèõ

àíãëîÿçû÷íûõ òîâàðèùåé. Íåñìîòðÿ
íà òàêîé íåîáû÷íûé ïîäõîä, ëîêàëè-
çàöèÿ ïîëó÷èëàñü íåïëîõîé: âèäåî-
ðîëèêè âñòðå÷àþò çàêàäðîâûì ïåðå-
âîäîì, øðèôò èñïîëüçóåòñÿ óìåñò-
íûé, à ãîëîñ êîðîëåâè÷à ïî÷òè òàê
æå ïðèÿòåí, êàê è â îðèãèíàëüíîé
âåðñèè. Íåìíîãî ïîðòèò âïå÷àòëåíèå
ëèøü íå ñîâñåì óäà÷íûé ïåðåâîä
òåêñòà, èíîãäà «ðàäóþùèé» ôðàçàìè
òèïà «èñïîëüçóéòå äâèæåíèå, ÷òîáû
óïðàâëÿòü ïðèíöåì». Íó à êðîìå
ñîáñòâåííî «Ïåñêîâ Âðåìåíè», íà
äâóõ äèñêàõ âû íàéäåòå êàòàëîã èãð,
âûïóùåííûõ íà ðóññêîì ÿçûêå êîì-
ïàíèåé «Àêåëëà», è áàçó äàííûõ ïî
ïðîåêòàì, êîòîðûå ìîæíî çàêàçàòü
íà ñàéòå îíëàéí-ìàãàçèíà www.
cdgames.ru.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Prince of Persia: The Sands of Time 
ÆÀÍÐ: 
action/adventure 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Àêåëëà 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Ubi Soft 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 800 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.akella.com/

Ðåçþìå: Âûäàþùååñÿ ïåðåðîæäåíèå
ëåãåíäàðíîé àäâåí÷óðû è ïðîñòî îäèí
èç ëó÷øèõ ïðîåêòîâ ïðîøëîãî ãîäà.

ÑÅÌÜ 
ÊÎÐÎËÅÂÑÒÂ 

PRO 
BEACH SOCCER 

ÏÐÈÍÖ ÏÅÐÑÈÈ: 
ÏÅÑÊÈ ÂÐÅÌÅÍÈ 

ÎÁÇÎÐ ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÕ ÐÅËÈÇÎÂ ÇÀ ÏÎÑËÅÄÍÈÅ ÄÂÅ ÍÅÄÅËÈ

ÂÛ
ÁÎÐÐÅÄÀÊÖÈÈ*ÂÛÁÎÐÐÅÄÀÊÖ

ÈÈ
*

ÑÈ



8
-11 ÿíâàðÿ â Ëàñ-Âåãàñå
(ÑØÀ) ñîñòîÿëñÿ êðóïíåé-
øèé â èñòîðèè êèáåðñïîð-
òà (ïî çàÿâëåííîìó äå-
íåæíîìó ôîíäó) ÷åìïèî-

íàò Cyber X Gaming (äàëåå CXG).
Ñóììà îáåùàííûõ ïðèçîâûõ áûëà
íàñòîëüêî âûñîêà, ÷òî òîëüêî îòïóãè-
âàëà èãðîêîâ. Ñâûøå ïîëóìèëëèîíà
äîëëàðîâ � íå øóòêè, è âåðîÿòíîñòü
íàðâàòüñÿ íà ðàçî÷àðîâàíèå áûëà

âåëèêà. Âñå æå îêîëî ñîòíè ñèëüíåé-
øèõ ãåéìåðîâ ðèñêíóëè ïîñåòèòü
CXG, «êëþíóâ» íà óáåäèòåëüíóþ ðåê-
ëàìíóþ êàìïàíèþ ìåðîïðèÿòèÿ. Â òóð-
íèðå ïî Quake III Arena 1x1 ó÷àñòâîâà-
ëè ðîññèÿíå Cooller è b100.Death. Ïðî
ýòó íîìèíàöèþ è ïîéäåò ðå÷ü äàëåå.
Ðàññêàç çàïèñàí ñî ñëîâ î÷åâèäöåâ.
Ðåãèñòðàöèÿ äóýëÿíòîâ íà÷àëàñü ïî
ðàñïèñàíèþ � â 9.30 óòðà. Ïåðâûå ïî-
åäèíêè äîëæíû áûëè ñòàðòîâàòü â
12.00. Ïðèäÿ â ïîëîæåííîå âðåìÿ,

ó÷àñòíèêè óçíàëè î íåïðèÿòíîì

ôàêòå. Ìîíèòîðû áûëè æèäêîêðèñ-
òàëëè÷åñêèìè, íåêîìôîðòíûìè äëÿ
èãðû. Àäìèíèñòðàöèÿ ïîîáåùàëà èñï-
ðàâèòü îøèáêó è ïåðåíåñëà íà÷àëî íà
13.00. Îäíàêî â íàçíà÷åííûé ÷àñ íè-
÷åãî íå èçìåíèëîñü. Äëÿ ðåøåíèÿ
ïðîáëåìû òðåáîâàëîñü åùå íåêîòî-
ðîå âðåìÿ, à èìåííî � äî 17.00. Â ðå-
çóëüòàòå âñå çàòÿíóëîñü äî ïîëâòîðî-
ãî íî÷è. Èãðîêè ñëîíÿëèñü áåç äåëà è,
â êîíöå êîíöîâ, ïîøëè ñïàòü. 
Íà ñëåäóþùèé äåíü áûëî ïðîâåäåíî
áîëüøèíñòâî çàïëàíèðîâàííûõ ìàò-

÷åé. Cooller â ïåðâîì ðàóíäå ïëåé-îôô
ñ òðóäîì âûèãðàë ó ZeRo4 (5-4 íà
ztn3tourney1, 14-15 íà pro-q3tourney4,
13-1 íà pro-q3tourney7). À âîò
b100.Death ñðàçó æå íå ñïðàâèëñÿ ñ
Daler�îì. Â ñåòêå ïðîèãðàâøèõ åêàòå-
ðèíáóðæåö óñòóïèë ZeRo4, ïîñëå ÷åãî
ïðåâðàòèëñÿ èç ó÷àñòíèêà â çðèòåëÿ. 
Â ôèíàëå âèííåðîâ Cooller âñòðåòèëñÿ
ñ âåíåñóýëüöåì Elpajuo (îäíèì èç ëó÷-
øèõ ìàñòåðîâ ProMode) è âûèãðàë ñ íå-
áîëüøèì ïðåèìóùåñòâîì (21-1 íà
ztn3tourney1, 7-15 íà pro-q3dm6, 11-5 íà

pro-q3tourney7). Ïîñëå ýòîãî íà÷àëèñü
íåïðèÿòíîñòè. Â ñàìûé îòâåòñòâåííûé
ìîìåíò ïîåäèíêà ZeRo4 è Elpajuo (ïî-
áåäèòåëü ýòîé ïàðû áîðîëñÿ áû ñ
Cooller�îì çà ãëàâíûé ïðèç) îáîðâà-
ëàñü ñâÿçü ìåæäó êîìïüþòåðàìè �
«óïàëà» ñåòü. Ñïóñòÿ åùå íåñêîëüêî
ìèíóò âûêëþ÷èëîñü ýëåêòðè÷åñòâî. Äè-
ðåêòîð CXG ñîîáùèë èãðîêàì, ÷òî
àðåíäà ïîìåùåíèÿ èñòåêëà, è òóðíèð
çàâåðøåí. Ôèíàëèñòû áûëè øîêèðîâà-
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ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ ÐÎÌÀÍ «POLOSATIY» ÒÀÐÀÑÅÍÊÎ

Çäðàâñòâóéòå, ñ âàìè ðóáðèêà «Êèáåðñïîðò» è åå âåäóùèé Polosatiy. Ïîïðîáóéòå
ïðåäñòàâèòü ñåáå ìåøîê, íàáèòûé áàíêíîòàìè íà ñóììó â 600 òûñÿ÷ äîëëàðîâ.
Ñòîëüêî è âî ñíå íå ïðèñíèòñÿ. Èìåííî òàêîå äîáðî ïîïàëî â ðóêè îäíîìó àìåðè-
êàíöó, ðåøèâøåìó îðãàíèçîâàòü ãðàíäèîçíûé òóðíèð äëÿ ãåéìåðîâ ñî âñåãî ìèðà.
Ðåçóëüòàò � òûñÿ÷è áàêñîâ, ñîìíèòåëüíî ïîòðà÷åííûõ íà ïåðåëåò ñîòíÿìè èãðîêîâ,
è ãðàíäèîçíûé ñêàíäàë. Äàëåå ÷èòàéòå: Cyber X Gaming � ðàçáîð ïî âñåì ñòàòüÿì.
Òàêæå â íîìåðå: èíòåðâüþ ñ Cooller�îì, èçìåíåíèå â áàëàíñå Counter-Strike è ðå-
çóëüòàòû NPCL Open Series 2004.

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ 

94

CYBER X GAMING � 
ÍÅÄÎÐÀÇÓÌÅÍÈÅ ÑÒÎÈÌÎÑÒÜÞ Â $600000

Ëó÷øèé â ìèðå èãðîê â ProMode, Elpajuo, äîêàçàë, ÷òî
íå ìåíåå ñèëåí è â êëàññè÷åñêîé Quake III Arena.Âñåõ ó÷àñòíèêîâ òóðíèðà âñòðå÷àëà ìèëàÿ,  ïóñòü è íå íàñòîÿùàÿ «Ñòàòóÿ Ñâîáîäû».

Äåìî-çàïèñè è ðèïëåè íàèáîëåå èíòåðåñíûõ áîåâ èùèòå íà äèñêå ê æóðíàëó.

b100.Death â îáíèìêó ñ Cooller�îì �
ôîòî ïî ïðèáûòèè â Ëàñ-Âåãàñ.

Unreal Tournament 2003 1x1:
1 ìåñòî � Lauke 
(Ãîëëàíäèÿ) � $12000;
2 ìåñòî � Lotus 
(ÑØÀ) � $5000;
3 ìåñòî � Stryfe 
(ÑØÀ) � $2500.

Warcraft III: TFT 1x1:
1 ìåñòî � 4K.Grubby 
(Ãîëëàíäèÿ, ðàñà Îðäà) � $10000;
2 ìåñòî � rS.Wizard 
(ÑØÀ, Íî÷íûå Ýëüôû) � $6000;
3 ìåñòî � SK.Insomnia 
(Áîëãàðèÿ, Àëüÿíñ) � $4000.

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ CYBER X GAMING
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íû óñëûøàííûì. Ïîñëå ÷åãî ïîñîâåùà-
ëèñü è ðàçäåëèëè ìåæäó ñîáîé ïðèçî-
âîé ôîíä â 20 òûñÿ÷ äîëëàðîâ òàêèì
îáðàçîì: Cooller�ó äîñòàëîñü $5000,
ZeRo4 è Elpajuo � ïî $2500. Íàëè÷íûå
äåíüãè, ïðàâäà, íèêòî íå óâèäåë. Îðãà-
íèçàòîðû ñâÿòî çàâåðèëè, ÷òî âñå ïðè-
÷èòàþùèåñÿ ñóììû áóäóò îòïðàâëåíû
íà ñîîòâåòñòâóþùèå ñ÷åòà â áàíêå ÷å-
ðåç äâå íåäåëè ïîñëå òóðíèðà. Íà ìî-
ìåíò ñäà÷è ñòàòüè íèêàêèõ ðàäîñòíûõ
íîâîñòåé îò èãðîêîâ íå ïîñòóïàëî. Îá
îñòàëüíûõ íîìèíàöèÿõ Cyber X Gaming
÷èòàéòå áîëåå êðàòêî.
Counter-Strike. Òóðíèð ñ ïðèçî-
âûì ôîíäîì â $159000 áûë îòìåíåí
èç-çà âîçíèêøèõ íåâåäîìî îòêóäà
ïðîáëåì ñ ñåòüþ è íàñòðîéêîé ñåð-
âåðîâ ñ èñïîëüçîâàíèåì Steam. Îð-
ãàíèçàòîðû CXG îáâèíèëè â ñëó÷èâ-
øåìñÿ Valve, ñîçäàâøóþ Steam.
Ïîçäíåå ïðåäñòàâèòåëè êîìïàíèè,
ðàçðàáîòàâøåé Half-Life, îïðîâåðã-
ëè âîçìîæíîñòü êàêèõ-ëèáî ïðîáëåì
ñ èõ äåòèùåì. Ãäå êðîåòñÿ ïðàâäà,
ìû óæå íå óçíàåì. Âñåì ïðèåçæèì
CS-êîìàíäàì äèðåêòîð CXG ãàðàí-
òèðîâàë êîìïåíñàöèþ ïîòðà÷åííûõ

ñðåäñòâ. Îäíàêî ñàìè èãðîêè ñêàçà-
ëè, ÷òî ÷åðåç íåñêîëüêî ÷àñîâ «îáå-
ùàíèå» âîñïîëíèòü âñå» óñîõëî äî
÷àñòè÷íîãî âîçìåùåíèÿ ïëàòû çà
ãîñòèíèöó. Êóäà áîëåå èíòåðåñíàÿ
èñòîðèÿ ïðîèçîøëà ñî çëîñ÷àñòíû-
ìè $159000. Â êà÷åñòâå «áîíóñà»
áûëî ïðîâåäåíî ñåìü ïîêàçàòåëü-
íûõ ìàò÷åé ìåæäó ñèëüíåéøèìè, ïî
ìíåíèþ îðãàíèçàòîðîâ, êëàíàìè. Íà
êîí áûëî ïîñòàâëåíî $70000. Îíè
äîñòàëèñü ñëåäóþùèì êîìàíäàì (ïî
$10000 íà êëàí): Mouz, 4Kings, NoA,
Team64, iFate, Mibr, DSky. 
Ñ Call of Duty ïðîèçîøëà èñòîðèÿ,
ïîõîæàÿ íà òóðíèð ïî Q3. Âñåõ èãðîêîâ
ðàçîãíàëè, ïîãàñèâ â ïîìåùåíèè ñâåò.
Êëàí zfz, ïðîáèâøèéñÿ â ñóïåðôèíàë,
«ïîëó÷èë» $7000. Åùå òðåì êîìàíäàì
(Rival, UNR è SMF) «âûäàëè» ïî $6800.
Òóðíèð ïî Return to Castle
Wolfenstein áûë îòìåíåí èç-çà íåõ-
âàòêè âðåìåíè è ðåñóðñîâ íà îðãàíèçà-
öèþ, à ñîñòÿçàíèÿ ïî America�s
Army: Operations íå ñîñòîÿëèñü ïî
ïðè÷èíå ìàëîãî êîëè÷åñòâà ó÷àñòíè-
êîâ. Ñ ãðåõîì ïîïîëàì óäàëîñü çàâåð-
øèòü èãðû ëèøü â äâóõ äèñöèïëèíàõ.  

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

Â
û ìîãëè âèäåòü ýòîãî ïàðíÿ
â ðåêëàìå êîìïüþòåðíîãî
îáîðóäîâàíèÿ, ïî òåëåâè-
äåíèþ � â ñþæåòå î âèäåî-
èãðàõ, à òàêæå íà ïåðâûõ

ñòðî÷êàõ â òàáåëå î ðàíãàõ ïî÷òè
âñåõ êèáåðñïîðòèâíûõ ñîñòÿçàíèé
ïîñëåäíèõ ïîëóòîðà ëåò. Ñåãîäíÿ âàì
ïðåäñòîèò ïîçíàêîìèòüñÿ ñ ýòèì ãå-
ðîåì. Âñòðå÷àéòå: Cooller, äàâøèé
ýêñêëþçèâíîå èíòåðâüþ «Ñòðàíå Èãð»
ïî âîçâðàùåíèè èç ÑØÀ ñ òóðíèðà
Cyber X Gaming.

«Ñòðàíà Èãð»: Ïðèâåò. Ðàññêàæè
íåìíîãî î ñåáå.
Cooller: Ìåíÿ çîâóò Àíòîí Ñèíüãîâ
èëè Cooller, Ìíå 17 ëåò. Æèâó â Ìîñê-
âå, õîòÿ ðîäîì èç Ïèòåðà. Ó÷óñü â Àêà-
äåìèè Ýêîíîìè÷åñêîé Áåçîïàñíîñòè
ÐÔ è èãðàþ â êîìïüþòåðíûå èãðû. 

«ÑÈ»: Êàêèì îáðàçîì òû ïîïàë â êè-
áåðñïîðò? 
Cooller: ß íà÷àë óâëåêàòüñÿ ñåòåâû-
ìè èãðàìè äàâíî, â 1998-îì ãîäó. Òîãäà
â ìîäå áûë Quake 2. ß è íå ðàññ÷èòû-

âàë òàê ïëîòíî çàíèìàòüñÿ òåì, ÷òî
äåëàþ ñåé÷àñ. Äëÿ ðàçâëå÷åíèÿ ïîèã-
ðûâàë ðàç â íåäåëþ ñ äðóçüÿìè. Ïî çà-
âåðøåíèè êðóïíîãî âñåðîññèéñêîãî
Q2 òóðíèðà Quadrenalin ÿ ïîïðîáîâàë
Quake III Arena. Êàê ðàç íåïîäàëåêó îò
äîìà îòêðûëñÿ óþòíûé êîìïüþòåðíûé
êëóá Shaitan. ß çà÷àñòèë òóäà. Â êëóáå
áûëà «ñâîÿ» êîìàíäà, è ÿ ÷àñòî èãðàë
ñ òåìè ðåáÿòàìè. Ñî âðåìåíåì ÿ äîðîñ
äî óðîâíÿ îñòàëüíûõ è áûë ïðèíÿò â
«òóñîâêó». Ýòî äàëî ìíå âîçìîæíîñòü
áåñïëàòíî ïîëüçîâàòüñÿ êëóáíûì
êîìïüþòåðîì. Ñ ýòîãî ìîìåíòà íà÷à-
ëàñü ìîÿ êàðüåðà. Ïîçäíåå ÿ óçíàë
ïðî ðåãóëÿðíûå ñîðåâíîâàíèÿ è áûë
óäèâëåí, ÷òî êèáåðñïîðòèâíîå äâèæå-
íèå àêòèâíî ðàçâèâàåòñÿ. Îäíàæäû ÿ
ñàì ðåøèëñÿ ïîñåòèòü êðóïíûé òóðíèð
Mirrors Duel Cup. Ïðèñóòñòâîâàëè âñå
ëó÷øèå äóýëÿíòû Ðîññèè. Óæå ïîñëå
æåðåáüåâêè äðóçüÿ «ïîðàäîâàëè» ìå-
íÿ � â ïåðâîì òóðå ìîèì ñîïåðíèêîì
áûë Die Hard, ïîáåäèòåëü êðóïíîãî
÷åìïèîíàòà ïî Quake III Test. Â îáùåì,
ïî-íàñòîÿùåìó ñëîæíûé ïðîòèâíèê.
Ìîðàëüíî íàñòðîèâøèñü íà ïîðàæå-

Âîçìîæíî, ýòè äåâóøêè ó âûñòàâî÷íîãî ñòåíäà ñòàëè äëÿ èãðîêîâ
åäèíñòâåííûì ïðèÿòíûì âïå÷àòëåíèåì îò CXG. 

Cooller íà QLAN â Øâåöèè, ãäå ñîñòîÿëñÿ 
åãî ïåðâûé ìåæäóíàðîäíûé òðèóìô.

Êàê óïîìèíàëîñü â ïðîøëîì âûïóñêå «Êèáåðñïîð-
òà», ìîñêîâñêèé CS-êëàí Virtus.Pro ëèøèëñÿ òðåõ
êëþ÷åâûõ èãðîêîâ (Antikiller, Megion, Patrick).
Íåñìîòðÿ íà ýòî, è â íîâîì ñîñòàâå (Sally, F_1N,
Lex, Groove, Flatronic) «âèðòóñû» îäåðæàëè î÷å-
ðåäíóþ ïîáåäó íà êðóïíîì òóðíèðå. Êîìàíäà
ForZe[A], êóäà ïîäàëèñü «áåæåíöû», çàíÿëà íà ñî-

ðåâíîâàíèÿõ òðåòüå ìåñòî. Ôèíàëüíûå ðåçóëüòà-
òû NPCL Open Series 2004:
1 ìåñòî � Virtus.Pro � 40000 ðóáëåé;
2 ìåñòî � Vika Web � 20000 ðóáëåé; 
3 ìåñòî � ForZe[A] � 10000 ðóáëåé.
Â ðàìêàõ ÷åìïèîíàòà ðàçûãðûâàëàñü åùå îäíà íî-

ìèíàöèÿ, Warcraft III: The Frozen Throne 1x1:
1 ìåñòî � vWeb.Deadman � 20000 ðóáëåé;
2 ìåñòî � Zaratustra � 10000 ðóáëåé;
3 ìåñòî � m5.Silence � 5000 ðóáëåé. 

Virtus.Pro � ñåäüìàÿ ïîáåäà ïîäðÿä

Îãðîìíîå êîëè÷åñòâî ðèïëååâ è äåìî-çàïèñåé èùèòå íà äèñêå ê æóðíàëó. 

Çâåçäû êèáåðñïîðòà: Cooller
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íèå, ÿ, òåì íå ìåíåå, ðåøèë íå ñäà-
âàòüñÿ áåç áîÿ è ïîáåäèë. ß ïî÷óâ-
ñòâîâàë, ÷òî ñìîãó äîñòè÷ü óñïåõà â
êèáåðñïîðòå. Åñëè ÷åñòíî, íà ïîáåäó
â Mirrors Duel Cup ÿ íå ðàññ÷èòûâàë.
Îäíàêî åùå íåñêîëüêèõ «îòöîâ» (íàï-
ðèìåð, Mug-Why�ÿ) ìíå îäîëåòü óäà-
ëîñü. Ñïóñòÿ ïîëãîäà ÿ ïðèíÿë ó÷àñ-
òèå â ïèòåðñêîì òóðíèðå â êëóáå
Nordic è çàíÿë ÷åòâåðòîå ìåñòî. Áûë
î÷åíü äîâîëåí. Ìåíÿ ñòàëè îïàñàòüñÿ
è óâàæàòü, ýòî äëÿ ìåíÿ ìíîãîå çíà÷è-
ëî. Íà÷àëèñü ðåãóëÿðíûå òðåíèðîâêè.
ß èçáðàë ñàìûé ïðîñòîé ìåòîä � âûäå-
ëÿë â ñâîèõ äåéñòâèÿõ îøèáêè è ðàáî-
òàë íàä íèìè, ñòàðàëñÿ äîáèòüñÿ ìàê-
ñèìàëüíûõ ðåçóëüòàòîâ.

«ÑÈ»: Ïåðâàÿ áîëüøàÿ ïîáåäà?
Cooller: Íàâñêèäêó íå ñêàæó. Ýòî
áûëî äàâíî, è âñå ñìåøàëîñü â ãîëî-
âå. ×åòêî ïîìíþ, êàê âûèãðàë íà ïàðó
ñ Lord�îì êóáîê Panavto. Íàì äîñòàë-
ñÿ ìîòîðîëëåð Yamaha.

«ÑÈ»: Ñàìàÿ èíòåðåñíàÿ áèòâà?
Cooller: Íà òóðíèðàõ ó ìåíÿ âñåãäà
åñòü èíòåðåñíûå äóýëè. Îáû÷íî ýòî
ôèíàë. Ðàäè òàêèõ ìàò÷åé ÿ èãðàþ.
Ëþáëþ ïîëó÷àòü àäðåíàëèí è ïîïà-
äàòü â ñèòóàöèþ, êîãäà âñå çàâèñèò îò
ìåíÿ îäíîãî.

«ÑÈ»: Êàêîé ÷åìïèîíàò òåáå çàïîì-
íèëñÿ áîëüøå âñåãî?
Cooller: Âñå ïàìÿòíî. Ïëîõèõ òóðíè-
ðîâ íå áûâàåò, ýòî íå òàêîå óæ ëåãêîå
äåëî � ïðîâîäèòü ñîðåâíîâàíèÿ.
Íåëüçÿ ïëîõî ãîâîðèòü îá óñèëèÿõ è
òðóäå îðãàíèçàòîðîâ. Íî âñå-òàêè ñà-
ìûå ÿðêèå âïå÷àòëåíèÿ îñòàëèñü îò
Electronic Sports World Cup âî Ôðàí-
öèè. Õîðîøèé ÷åìïèîíàò, ìÿãêàÿ ïî-
ãîäà, âåæëèâûå ñîïåðíèêè è êðàñèâàÿ
ïîáåäà. Ïðàâäà, ìû óìóäðèëèñü ïðîñ-
ïàòü ñàìîëåò (óëûáàåòñÿ).

«ÑÈ»: Êàê îòíîñÿòñÿ ê òâîåìó óâëå-
÷åíèþ ðîäèòåëè? Èçìåíèëîñü ëè èõ
ìíåíèå ñî âðåìåíåì?
Cooller: Ñêàçàòü, ÷òî ìíåíèå èçìå-
íèëîñü, ÿ äóìàþ, íåëüçÿ. Êàê ãîâîðèò-
ñÿ, äåëàé ÷òî õî÷åøü, íî ãëàâíîå �
ó÷èñü è ïðîöâåòàé. Ìîÿ ìàìà âñåãäà
áûëà ïðîòèâ êîìïüþòåðà, íåñìîòðÿ
íà ìîè âûñòóïëåíèÿ íà òóðíèðàõ. Åé
ïî äóøå òîëüêî òî, ÷òî ÿ ïî ìèðó ïî-
åçäèë. À îòåö âñåãäà ðàä çà ìåíÿ è ïî-
ìîãàåò, êàê ìîæåò.

«ÑÈ»: Ïî÷åìó òû íå ó÷àñòâîâàë íà
WCG Russian Preliminary â íîìèíàöèè
Unreal Tournament 2003? Ó òåáÿ áûëè
áû íåïëîõèå øàíñû çàðàáîòàòü ïó-
òåâêó â Êîðåþ. Âåäü òû îïåðåäèë âñåõ
íà òóðíèðå ïî Kreed â àâãóñòå 2003?

Cooller: Ìåæäó ïðî÷èì, ÿ íà÷àë èã-
ðàòü â UT2003 ïîñëå åå âûõîäà. Ìíå
áûëî íå ñ êåì òðåíèðîâàòüñÿ. Òóðíè-
ðîâ ïî Q3 ïðîâîäèëîñü î÷åíü ìíîãî.
Ìíå ïðèøëîñü âûáèðàòü, è ÿ ïðåäïî-
÷åë «Êâàêó». Âðÿä ëè ÿ ïîáåäèë áû äó-
ýëÿíòîâ, ïðåæäå ñïåöèàëèçèðîâàâ-
øèõñÿ íà Unreal Tournament, � ó íèõ
çàâåäîìî áûëî ïðåèìóùåñòâî. Èãðû-
òî ïîõîæèå. Ñ Kreed äåëî îáñòîÿëî
ïî-äðóãîìó. Ó÷àñòíèêè áûëè â ðàâíûõ
óñëîâèÿõ, è âñå çàâèñåëî îò àäàïòà-
öèè ê íîâèíêå. 

«ÑÈ»: Â ïîñëåäíåå âðåìÿ ïîáåäèòå-
ëÿì òóðíèðîâ ÷àñòî äîñòàþòñÿ ïðèçû
ãîðàçäî ñêðîìíåå èçíà÷àëüíî îáå-
ùàííûõ. ×òî òû äóìàåøü î «êèäàëîâå»
â êèáåðñïîðòå?

Cooller: Ïðîèñõîäèò êðàæà äåíåã ñà-
ìèìè îðãàíèçàòîðàìè. Â ìîåé êàðüåðå
áûëî ìíîãî ñëóõîâ î íåâûïëàòå äåíåã,
íî ìåíÿ ýòî, ñëàâà áîãó, ïîêà îáõîäè-
ëî ñòîðîíîé. Åäèíñòâåííîå, ÷òî ìíå
î÷åíü íå ïîíðàâèëîñü, ýòîò ñëó÷àé íà
Cyber X Gaming â ÑØÀ, êîãäà ïðèçî-
âîé ôîíä ïîäåëèëè íà òðîèõ. Âåäü ó
ìåíÿ áûëî îãðîìíîå ïðåèìóùåñòâî. 

«ÑÈ»: Ðàññêàæè î òîì, êàê òû ïîïàë
â ðåêëàìó êîìïüþòåðíîé òåõíèêè? 
Cooller: Ýòà èñòîðèÿ îñòàíåòñÿ ïðè
ìíå. È öèôðû òîæå.

«ÑÈ»: Çà ÷òî òû ëþáèøü Quake III
Arena?
Cooller: Íðàâèòñÿ òî, ÷òî ìîãó èäå-
àëüíî ðåàëèçîâàòü ñâîè ìûñëè, òàêòè-

êó. Ê òîìó æå â èãðå ïðàâèëüíàÿ ôèçè-
êà, âûñîêèé òåìï. Âåëèêîëåïíîå îðó-
æèå è ïåðåäâèæåíèÿ.

«ÑÈ»: Òâîÿ ëþáèìàÿ êàðòà?
Cooller: Âñå âðåìÿ ïî-ðàçíîìó. Ïîñ-
ëå ñîðåâíîâàíèé â Àìåðèêå � pro-
q3tourney7 (ñìååòñÿ).

«ÑÈ»: Â êàêèõ ñòðàíàõ òû ïîáûâàë è
ñêîëüêî çàðàáîòàë çà ñâîþ êàðüåðó?
Cooller: Ïîñåòèë Þæíóþ Êîðåþ, Êè-
òàé, Øâåöèþ, Ôðàíöèþ, Øâåéöàðèþ,
ÑØÀ. Çàðàáîòêè, õì. Íà òóðíèðàõ â
Ðîññèè îêîëî $10000. Ïåðâîå ìåñòî
íà WCG Russian Preliminary â 2002 è
2003 ãîäàõ, à òàêæå ïîáåäà â êóáêàõ:
Panavto, «Ñòðàíà Èãð», Kreed, ASUS
Spring, ASUS Winter, ASUS Summer è
áîëåå ìåëêèõ. Íà çàðóáåæíûõ ñîðåâ-
íîâàíèÿõ: QLAN (Øâåöèÿ) � 1500 äîë-
ëàðîâ, ESWC 2003 (Ôðàíöèÿ) � 4000
äîëëàðîâ, Wi peout LAN (Øâåéöàðèÿ)
� 2000 åâðî, Cyber X Gaming (ÑØÀ) �
10000 äîëëàðîâ.

«ÑÈ»: Òâîè ïëàíû íà áóäóùåå? Îæè-
äàåøü âûõîäà Unreal Tournament 2004
èëè Doom 3? 
Cooller: Ïîêà òî÷íî íå çíàþ, áóäó ëè
âîîáùå èãðàòü.

«ÑÈ»: Êàêîé, ïî-òâîåìó, äîëæíà
áûòü èäåàëüíàÿ êîìàíäà?
Cooller: Íóæíû ÷åòûðå ýíòóçèàñòà, êî-
òîðûå ìåòêî ñòðåëÿþò è «âèäÿò» èãðó.
Ó âñåõ äîëæíî áûòü áîåâîå îòíîøå-
íèå ê òðåíèðîâêàì è ñîðåâíîâàíèÿì.
Êàæäûé äîëæåí óìåòü ïðèçíàâàòü
ñâîè îøèáêè è ñòðåìèòüñÿ èõ èñïðàâ-
ëÿòü. Òàêæå íåîáõîäèìî ñïðàâëÿòüñÿ
ñ íåðâàìè â íàïðÿæåííûå ìîìåíòû. Íó
è ñàìîå ãëàâíîå � ñòðåìëåíèå.

«ÑÈ»: Ïî÷åìó èãðîêè òàê ÷àñòî ìåíÿ-
þò êëàíû?
Cooller: Êàæäûé ÷åëîâåê ïûòàåòñÿ
äîáèòüñÿ äëÿ ñåáÿ ëó÷øåãî. Êîãäà
ïîñòóïàåò ïðèãëàøåíèå â áîëåå ñèëü-
íóþ êîìàíäó ñ áîëåå áëàãîïðèÿòíûìè
óñëîâèÿìè, íå óäèâèòåëüíî, ÷òî èãðîê
äàåò ñîãëàñèå. Áûâøèå ïàðòíåðû ñ÷è-
òàþò, ÷òî èõ áðîñèëè è îáèæàþòñÿ.
Õîòÿ áûâàþò êëàíû ñ õîðîøèìè âíóò-
ðåííèìè îòíîøåíèÿìè, è íèêàêèå çà-
ìàí÷èâûå ïðåäëîæåíèÿ íå ñìîãóò èõ
ñëîìàòü.

«ÑÈ»: Êàêèì òû âèäèøü áóäóùåå êè-
áåðñïîðòà?
Cooller: Ðàíüøå âñå áûëî ãîðàçäî
èíòåðåñíåå. ß äóìàþ, ÷òî ÷åðåç ãîä
íà êèáåðñïîðòå íà÷íóò äåëàòü äåíüãè.
Áóäåò ìíîãî «êèäàëîâà», êàê íà òóðíè-
ðàõ, òàê è â êîìàíäàõ. Èãðîêè ïðèõî-
äÿò � èãðîêè óõîäÿò...
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15 ÿíâàðÿ Valve âûïóñòèëà îáíîâëåíèå Steam, ïðîã-
ðàììû äëÿ ñêà÷èâàíèÿ äîïîëíåíèé è îáíîâëåíèé
Half-Life ÷åðåç Èíòåðíåò. Èçìåíåíèÿ â ïîñëåäíåé âåð-
ñèè íàïðàâëåíû íà óëó÷øåíèÿ áàëàíñà Counter-Strike
(ðàáîòàåò òîëüêî ñ ïàò÷åì 1.6) íà de ñöåíàðèÿõ:

òàéìåð ðàóíäà îñòàíàâëèâàåòñÿ ïîñëå çàêëàäêè
òåððîðèñòîì áîìáû;

êîíòðû (òåððîðû íà cs ñöåíàðèÿõ) çàðàáàòûâà-
þò ïî $3250 ïðè âçÿòèè ðàóíäà íåçàâèñèìî îò
ñïîñîáà âûèãðûøà (ðàçìèíèðîâàíèå áîìáû, èñ-
òå÷åíèå âðåìåíè, óáèéñòâî âñåõ âðàãîâ);
òåððîðû íå ïîëó÷àþò äåíüãè, åñëè îñòàþòñÿ æè-
âû ïî èñòå÷åíèè âðåìåíè, òî åñòü íàìåðåííî ïðÿ-
÷àñü äëÿ ñîõðàíåíèÿ îðóæèÿ;

òåððîðû çàðàáàòûâàþò ïî $800 êàæäûé, óñïåâ
çàëîæèòü áîìáó, íî ïðîèãðàâ ðàóíä;
èñïðàâëåíà îøèáêà, äåëàâøàÿ èãðîêà íåâèäè-
ìûì ïðè ïîäáîðå ùèòà ïîñëå áðîñêà ãðàíàòû.

Valve òàêæå îáåùàåò, ÷òî ñ ïîìîùüþ Steam ìîæíî
áóäåò ïðèîáðåñòè äèñòðèáóòèâ Half-Life 2 íà äâå íå-
äåëè ðàíüøå ïðîäàæè èãðû â ìàãàçèíàõ.

Ñåðüåçíûå èçìåíåíèÿ â áàëàíñå Counter-Strike

Äîìà ó Cooller�à âñÿ ñòåíêà óâåøàíà âûèãðàííûìè êóáêàìè è ãðàìîòàìè.

Ìûøü â ëàäîíè, êëàâèàòóðà íà êîëåíÿõ � ñòèëü èãðû Cooller�à.
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ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

Íà ýòîì ðóáðèêà «Êèáåðñïîðò» çàêàí÷èâàåòñÿ. Ïðèñûëàéòå âàøó êðèòèêó
è ïîæåëàíèÿ íà ýëåêòðîííûé àäðåñ polosatiy@gameland.ru, ÿ ñ óäîâîëü-

ñòâèåì îòâå÷ó íà âñå ïèñüìà. Â ñëåäóþùåì íîìåðå âàñ æäåò ðåïîðòàæ ñ
òóðíèðà «Arbalet CUP: ÑÍÃ», ðåçóëüòàòû M19 Online Cup Q3 4x4, îáçîð íî-

âûõ êàðò äëÿ Quake III Arena è òàêòèêà Warcraft III: The Frozen Throne.

ÒÓÐÍÈÐ ÏÎ WARCRAFT III 
ÏÎ ÈÍÒÅÐÍÅÒÓ (HTTP://WWW.BATTLE.NET)

21 ôåâðàëÿ 2004 ãîäà;
Èíòåðíåò.

Ïðèçîâîé ôîíä: $2000 (ïåðâîå ìåñòî � $500, âòîðîå � $250, òðåòüå-÷åòâåð-
òîå ìåñòà � ïî $125, ïÿòîå-âîñüìîå � ïî $75, äåâÿòîå-øåñòíàäöàòîå � ïî $50);
Ïðàâèëà: äóýëè, âåðñèÿ Warcraft III: The Frozen Throne 1.14b;
Ñèñòåìà: Single Elimination;
Êàðòû íà òóðíèðå (ïî ðàóíäàì): Turtle Rock, Lost Temple, The Two Rivers,
Twisted Meadows, Gnoll Wood;
Ðåãèñòðàöèÿ: ïðîèçâîäèòñÿ íà ñàéòå http://www.mrfixitonline.com/war3home.asp.
Ó÷àñòèå áåñïëàòíîå. Íà÷àëî òóðíèðà â 8.00 â Battle.Net (ñåðâåð Azeroth).

ÒÓÐÍÈÐ ÏÎ WARCRAFT III Â ÌÎÑÊÂÅ (ÊËÓÁ FLASHBACK)
27-29 ôåâðàëÿ 2004 ãîäà;
Ìîñêâà, êëóá Flashback (óë. Êåð÷åíñêàÿ, ä. 1á, ìåòðî Ïðîôñîþç-
íàÿ èëè Êàõîâñêàÿ, òåë. 775-91-23);

Êîìïüþòåðû: 60 øòóê P4 2.4 ÃÃö, ïàìÿòü 512 Ìáàéò, âèäåîêàðòà ATI Radeon
9600 Pro;
Ïðèçîâîé ôîíä: $1100 íàëè÷íûìè è $900 æåëåçîì (ïåðâîå ìåñòî � $300 è âè-
äåîêàðòà ASUS ATI 9800XT, âòîðîå � $350 è âèäåîêàðòà ASUS ATI 9600XT,
òðåòüå � $200 è âèäåîêàðòà ASUS ATI 9600XT, ÷åòâåðòîå � $150, ïÿòîå-øåñòîå
ìåñòà � ïî $50);
Ïðàâèëà: äóýëè, âåðñèÿ Warcraft III: The Frozen Throne 1.14b;
Ñèñòåìà: Double Elimination;
Êàðòû íà òóðíèðå: Plunder Isle, The Two Rivers, Lost Temple, Twisted Meadows,
Turtle Rock;
Ðåãèñòðàöèÿ: Âçíîñ çà ó÷àñòèå 250 ðóáëåé ñ ÷åëîâåêà. Ïðåäâàðèòåëüíàÿ ðåãè-
ñòðàöèÿ ó÷àñòíèêîâ ïðîèçâîäèòñÿ ñ 30 ÿíâàðÿ ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå
dima@cyberfight.ru. 

ÒÓÐÍÈÐ ÏÎ QUAKE III ARENA 
Â ÌÎÑÊÂÅ (ÊËÓÁ FLASHBACK)
27-29 ôåâðàëÿ 2004 ãîäà;
Ìîñêâà, êëóá Flashback;

Ïðèçîâîé ôîíä: $500 íàëè÷íûìè è $500 æåëåçîì (ïåðâîå ìåñòî � $100 è âè-
äåîêàðòà ASUS ATI 9800XT, âòîðîå � $150, òðåòüå � $100, ÷åòâåðòîå � $70, ïÿ-
òîå-øåñòîå ìåñòà � ïî $40);
Ïðàâèëà: äóýëè, âåðñèÿ Quake III Arena 1.32, âåðñèÿ OSP 1.03a;
Ñèñòåìà: Double Elimination;
Êàðòû íà òóðíèðå: pro-q3tourney4, pro-q3dm6, ztn3tourney1;
Ðåãèñòðàöèÿ: Âçíîñ çà ó÷àñòèå 250 ðóáëåé ñ ÷åëîâåêà. Ïðåäâàðèòåëüíàÿ ðåãè-
ñòðàöèÿ ó÷àñòíèêîâ ïðîèçâîäèòñÿ ñ 30 ÿíâàðÿ ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå
dima@cyberfight.ru.

ÒÓÐÍÈÐ ÏÎ COUNTER-STRIKE 
Â ÌÎÑÊÂÅ (ÊËÓÁ FLASHBACK)
28-29 ôåâðàëÿ 2004 ãîäà;
Ìîñêâà, êëóá Flashback;

Ïðèçîâîé ôîíä: $3000 íàëè÷íûìè è $2000 æåëåçîì (ïåðâîå ìåñòî � $1000 è
5 âèäåîêàðò ASUS ATI 9600XT, âòîðîå � $600 è 5 âèäåîêàðò ASUS ATI 9600XT,
òðåòüå � $600, ÷åòâåðòîå � $400, ïÿòîå-øåñòîå ìåñòà � ïî $200);
Ïðàâèëà: âåðñèÿ Counter-Strike 1.6 (5x5);
Ñèñòåìà: Double Elimination;
Êàðòû íà òóðíèðå: de_aztec, de_cbble, de_dust2, de_inferno, de_nuke,
de_clan_mill, de_train;
Ðåãèñòðàöèÿ: Âçíîñ çà ó÷àñòèå 1500 ðóáëåé ñ êîìàíäû. Ïðåäâàðèòåëüíàÿ ðåãè-
ñòðàöèÿ ó÷àñòíèêîâ ïðîèçâîäèòñÿ ñ 30 ÿíâàðÿ ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå
dima@cyberfight.ru.

ÒÓÐÍÈÐ ÏÎ QUAKE III ARENA 
Â ÕÀÐÜÊÎÂÅ (ÊËÓÁ «ÍÅÉÒÐÀËÜ»)
29 ôåâðàëÿ 2004 ãîäà;
Óêðàèíà, Õàðüêîâ, êëóá «Íåéòðàëü» (ïð. Ëþäâèãà Ñâîáîäû, ä. 52à);

Ïðèçîâîé ôîíä: 900 ãðèâåí (ïðèáëèçèòåëüíî $170). Ïåðâîå ìåñòî � 500 ãðè-
âåí, âòîðîå 250 ãðèâåí, òðåòüå � 150 ãðèâåí;
Ïðàâèëà: äóýëè, âåðñèÿ Quake III Arena 1.32, âåðñèÿ OSP 1.03a;
Ñèñòåìà: Double Elimination;
Êàðòû íà òóðíèðå: q3tourney2, pro-q3tourney4, pro-q3dm6, ztn3tourney1;
Ðåãèñòðàöèÿ: Âçíîñ çà ó÷àñòèå 15 ãðèâåí ñ ÷åëîâåêà. Âñå âîïðîñû çàäàâàéòå
ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå asd_club@ua.fm.

ÊÈÁÅÐÒÓÐÍÈÐÛ 21-29 ÔÅÂÐÀËß
www.e-shop.ru www.gamepost.ru

ÈÃÐÛ ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ
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ÑÏÀÌÅÐÛ 
ÇÀÏÓÑÒÈËÈ

ÑÎÁÑÒÂÅÍÍÛÉ ÂÈÐÓÑ
Bagle (èëè Beagle) ïðîøåëñÿ
óðàãàíîì ïî Àçèè, Åâðîïå è
ÑØÀ (âñåãî ïîðàæåíî îêîëî
äåâÿòè äåñÿòêîâ ñòðàí). Î÷å-
ðåäíîé ÷åðâü ñîçäàí íà îñíîâå
Sobig � òîïîâîãî âèðóñà ïðîø-
ëîãî ãîäà. Îñîáåííîñòü íîâîé
çàðàçû íå ñòîëüêî â ñïîñîá-
íîñòè ñîáèðàòü ìèëëèîíû àä-
ðåñîâ ýëåêòðîííîé ïî÷òû,
ñêîëüêî â ïðåâðàùåíèè çàðà-
æåííûõ êîìïüþòåðîâ â óäîá-
íûå ñïàìåðñêèå ñåðâåðà ñ äèñ-
òàíöèîííûì óïðàâëåíèåì.
Ñàìîå èíòåðåñíîå, ÷òî çàùèòèòü-
ñÿ îò «Áèãëÿ» íåñëîæíî. Çàðàæåí-
íîå ïèñüìî ëåãêî îïîçíàåòñÿ ïî
ñëîâó «Hi» â ïîëå «Òåìà:» è ïðèñî-
åäèíåííîìó èñïîëíÿåìîìó ôàéëó
(ðàñøèðåíèå .exe). Ïðîñòî óäàëè-
òå òàêîå ïîñëàíèå, íå îòêðûâàÿ
åãî, è ïðîáëåìà ðåøåíà!..

ÍÅ ÏÎÂÅÇËÎ 
Ñ ÈÌÅÍÅÌ
Ìàéê Ðîóè (Mike Rawe),

ñåìíàäöàòèëåòíèé âåá-äèçàéíåð
èç Êàíàäû, íà ñ÷åòó êîòîðîãî
âñåãî 7 ñàéòîâ, îêàçàëñÿ î÷å-
ðåäíîé æåðòâîé áîðüáû ñ êèáåð-
ñêâîòòåðàìè. Íå ïðîøëî è ïîëó-
ãîäà ñ ìîìåíòà, êàê îí îòêðûë
ñàéò http://www.mikerowesoft.
com, à åìó óæå ïîçâîíèëè êàíà-
äñêèå àäâîêàòû Ìàéêðîñîôòà è
ïðåäëîæèëè íåìåäëåííî «ñäàòü»
äîìåí. Ìîë, íà ñëóõ ñàéò Ìàéêà
ïîëíîñòüþ ñîâïàäàåò ñî çâó÷à-
íèåì êîðïîðàòèâíîãî ñàéòà è
ïîëüçîâàòåëè ìîãóò îøèáèòüñÿ.
Íà çàìå÷àíèå Ìàéêà, ÷òî ñàéò
ñòîèë åìó íåìàëîãî òðóäà è áåç-
âîçìåçäíî îí åãî íå îòäàñò, àä-
âîêàòû íåìåäëåííî ïðåäëîæèëè

êîìïåíñàöèþ â... $10 (ñòîè-
ìîñòü ðåãèñòðàöèè äîìåíà).
Ìàéê ðåøèë áîðîòüñÿ äî êîíöà
è ïîñòàðàëñÿ ïðåäàòü «íàåçä»
Ìàéêðîñîôòà ìàêñèìàëüíîé
ãëàñíîñòè. Èñòîðèÿ ïîïàëà â
ìåñòíûå ÑÌÈ, à óæå 20 ÿíâàðÿ
î íåðàâíîì ïîåäèíêå ðàññêàçû-
âàëà CNN. Â èòîãå ïîääåðæêà
îáùåñòâåííîñòè îêàçàëàñü
ñòîëü ñèëüíîé (ïî 250 òûñÿ÷ ïî-
ñåòèòåëåé â äåíü), ÷òî ñàéò ðóõ-
íóë, è åãî ïðèøëîñü ïåðåíåñòè
íà áîëåå ìîùíûé õîñòèíã.
Ïåðñïåêòèâà äåëà äîñòàòî÷íî
òóìàííà, è ñåãîäíÿ Ìàéê ñîáèðà-
åò äåíüãè íà àäâîêàòà â íàäåæäå
îòñòîÿòü «èìåííîé» äîìåí.

Ó GOOGLE ÏÎßÂÈËÑß
ÍÅÏÐÈËÈ×ÍÛÉ
ÐÎÄÑÒÂÅÍÍÈÊ

Ñ 20 ÿíâàðÿ â Èíòåðíåòå
ñòàðòîâàë íîâûé ïîèñêî-

âûé ðåñóðñ � Booble.com
(http://www. booble.com). Ýòîò
«ïîèñêîâèê» ÿâëÿåòñÿ ñâîåîá-
ðàçíîé «ïîðíî ïàðîäèåé» íà
ñàìûé ïîïóëÿðíûé ñåðâèñ ïî
ïîèñêó èíôîðìàöèè � Google
(http://www. google.com.ru). 
Ïðàâäà, â îòëè÷èå îò èìåíèòîãî
Google, Booble ïîêà èùåò ëèøü
ññûëêè ïî êëþ÷åâûì ñëîâàì, íî
íå ïîçâîëÿåò îñóùåñòâëÿòü ïî-
èñê ïî èçîáðàæåíèÿì, íîâîñòÿì,
êàòàëîãàì è êîíôåðåíöèÿì. Ðàç-
ðàáîò÷èêè Booble ïðåäóïðåæäà-
þò, ÷òî èõ ñåðâèñ ïðåäíàçíà÷åí
òîëüêî äëÿ ñîâåðøåííîëåòíèõ.
Ïðè ýòîì ïîä÷åðêèâàåòñÿ, ÷òî
ïîèñêîâûé «äâèæîê» Booble óíè-
êàëåí � ðàçðàáîò÷èêè íå èñïîëü-
çîâàëè íè îäèí èç èçâåñòíûõ àíà-
ëîãîâ. «Îðèãèíàëüíîñòü», ïî
âñåé âèäèìîñòè, çàêëþ÷àåòñÿ
èñêëþ÷èòåëüíî â èçáèðàòåëüíîñ-

òè ïîèñêîâèêà, ìíîãèå «íîðìàëü-
íûå» êëþ÷åâûå ñëîâà íå äàþò íè
îäíîé ññûëêè.
Òåñòèðîâàíèå äàííîãî ïîèñêî-
âîãî ðåñóðñà ïîçâîëÿåò ñäå-
ëàòü âûâîä, ÷òî ïîêà îí âåñüìà
äàëåê îò ñîâåðøåíñòâà, � çàê-
ëþ÷àåò web-èçäàíèå MIGNews
(http://www.mignews.com).

ÍÀÑÅËÅÍÈÅ ÑÅÒÈ ÍÅÓ-
ÄÅÐÆÈÌÎ 
ÐÀÑÒÅÒ
Ïî äàííûì èññëåäîâàíèÿ àíàëè-

òèêîâ èç Ipsos Insight
(http:// www.ipsos-na.com/

news/pressrelease.cfm?id=2024),
â 2003 ãîäó ÷èñëî ïîëüçîâàòå-
ëåé Èíòåðíåòà â ìèðå âûðîñëî
íà 7%. Ýòî ñàìûé çíà÷èòåëüíûé
ïðèðîñò çà ïîñëåäíèå ãîäû. Îí
äîñòèãíóò, â ïåðâóþ î÷åðåäü, çà
ñ÷åò Ãåðìàíèè (40%), ãîðîäîâ
Êèòàÿ è ßïîíèè (37-38%), à òàê-
æå Þæíîé Êîðåè (32%). Ñðàâíè-
òåëüíî áûñòðûå òåìïû ðîñòà
(25%) ïðîäåìîíñòðèðîâàëà è
«ãîðîäñêàÿ» Ðîññèÿ, îñòàâèâ ïî-
çàäè Ôðàíöèþ (14%) è Âåëèêîá-
ðèòàíèþ (8%).
ÑØÀ îñòàþòñÿ êðóïíåéøèì
«êîëëåêòèâíûì ïîëüçîâàòå-
ëåì» Èíòåðíåòà, íà äîëþ àìå-
ðèêàíöåâ ïðèõîäèòñÿ 40%
âñåãî íàñåëåíèÿ Ñåòè. Íî ïðè
ýòîì â 2003 ãîäó êîëè÷åñòâî
èíòåðíåò÷èêîâ òàì íåîæèäàí-
íî óìåíüøèëîñü (íà 6%), ÷òî
îáúÿñíÿåòñÿ äîñòèæåíèåì
«ïîòîëêà» â îõâàòå íàñåëåíèÿ
Èíòåðíåòîì. Óæå 78% âçðîñ-
ëîãî íàñåëåíèÿ ÑØÀ ïîëüçó-
þòñÿ Ñåòüþ, òàê ÷òî öèôðàì
ðàñòè ïðîñòî íåêóäà. Ïî ýòî-
ìó ïîêàçàòåëþ íàðàâíå ñ ÑØÀ
äåðæàòñÿ êàíàäöû (71%
âçðîñëîãî íàñåëåíèÿ). Â ïåð-
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ÎÍËÀÉÍ

FREEWARE DOWNLOAD

Óìíàÿ ïðîãðàììà ïðåäî-
òâðàòèò çàïóñê âðåäíûõ

ñêðèïòîâ è ActiveX, «îòðåæåò»
áàííåðû, pop-up�û, ïî÷èñòèò
êýø è cookies, çàïîìíèò ïàðî-
ëè. Òàêæå àâòîìàòè÷åñêè çà-
ïîëíèò ôîðìû è, ïî ñëîâàì
ðàçðàáîò÷èêà, óñêîðèò äîñ-
òóï â Ñåòü.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 130 Êáàéò

«ÍÅ ÊÓÐÈ»

Óòèëèòà èçáàâèò îò êóðå-
íèÿ ìåòîäàìè íåéðî-

ëèíãâèñòè÷åñêîãî ïðîãðàììè-
ðîâàíèÿ. Ïî äàííûì àâòîðà,
«ïðîãðàììó èñïðîáîâàëè óæå
15 ÷åëîâåê, 10 òåïåðü âîîáùå
íå êóðÿò, òðîå íå âûäåðæàëè è
2 ÷àñîâ, äâîå ïðîäåðæàëèñü
îäèí äåíü...»

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 278 Êáàéò

MP3 CAT 1.17 

Áàçà äàííûõ äëÿ áîëüøîé
êîëëåêöèè mp3-ôàéëîâ.

Ïðîñòàÿ íàâèãàöèÿ, âûáîðêà,
ïîèñê, ðåäàêòèðîâàíèå è äî-
áàâëåíèå òåãîâ, ïîèñê äóáëè-
ðóþùèõ ôàéëîâ, ïðåäóñìîò-
ðåí ýêñïîðò áàçû â îäèí èç
ôîðìàòîâ: WinAmp playlist, txt,
html ,csv.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 1900 Êáàéò

http://www.tooto.com/
ZeroPopup.exe 

http://www.kizax1.narod.ru/
NeKuri.rar 

http://files.tellini.info/
MP3Cat.exe 

10 10 8

ÍÎÂÎÑÒÈ ÈÍÒÅÐÍÅÒÀ Ïî äàííûì World Internet Project
(http://www.worldinternetproject.net)
âñåãî ëèøü 5% èíòåðíåò÷èêîâ èìå-
åò îïûò ñåòåâîé æèçíè ìåíåå 1 ãî-
äà, åùå 10% � îò ãîäà äî äâóõ, à âîò
îñòàâøèåñÿ 85% áîëüíû Ñåòüþ
óæå ìíîãî ëåò. Èç íèõ 30% � îò ÷å-
òûðåõ äî øåñòè, íàñòîÿùèõ æå âå-
òåðàíîâ, òî åñòü òåõ, êòî ïîëüçóåò-
ñÿ Èíòåðíåòîì ñâûøå øåñòè ëåò,
íàñ÷èòûâàåòñÿ áîëüøå 27%.
Ñàìûå ïîïóëÿðíûå çàíÿòèÿ � ïåðå-
ïèñêà è îáùåíèå (88%), ñåðôèíã
(76%), ÷òåíèå íîâîñòåé (52%). Â äå-
ñÿòêó ëþáèìûõ äåë âõîäÿò è èãðû, îíè
íà ïî÷åòíîì äåâÿòîì ìåñòå (26%).

ÈÃÐÛ ÏÎÏÀËÈ 
Â ÄÅÑßÒÊÓ 

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ×ÒÎ...

...Ñðåäíèé ïîëüçîâàòåëü ïðîâî-
äèò â Èíòåðíåòå ïî 12 ÷àñîâ â
íåäåëþ, íî ïðè ýòîì ïðåäïî÷òå-
íèå îíëàéíîâûì èãðàì îòäàþò
âñåãî 3-4% ïîëüçîâàòåëåé.

...Ñðåäíÿÿ öåíà ëåãêîâîãî àâòî-
ìîáèëÿ â ÑØÀ äîñòèãëà
$30000, ÷òî íà 5% âûøå, ÷åì
ãîä íàçàä. Íî èç-çà ñêèäîê ïî-
êóïàòåëè ðåàëüíî ïëàòÿò çà àâ-
òîìîáèëü îêîëî $26000.

...75% îíëàéíîâûõ ïîêóïîê â
ÑØÀ óêëàäûâàåòñÿ â äèàïàçîí
$15-$175.

...Â 2003 ãîäó åâðîïåéöû ëå-
ãàëüíî êóïèëè â Èíòåðíåòå óæå
áîëåå 3 ìèëëèîíîâ ïåñåí.

...Íåñìîòðÿ íà ðåàëüíóþ óãðîçó
ñóäåáíîãî ïðåñëåäîâàíèÿ îêî-
ëî 12% ïîëüçîâàòåëåé ÑØÀ
ïðîäîëæàþò ñêà÷èâàòü ìóçû-
êàëüíûå ôàéëû â íåëåãàëüíûõ
ïèðèíãîâûõ ñåòÿõ.

...Â öåëÿõ áîðüáû ñ ôàëüøèâî-
ìîíåò÷èêàìè ïîëüçîâàòåëè íî-
âûõ âåðñèé Photoshop è
Paintshop Pro áîëüøå íå ñìîãóò
îòêðûâàòü èçîáðàæåíèÿ ìíîãèõ
ìèðîâûõ âàëþò.

...Ñîâðåìåííîå êîììåð÷åñêîå
ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå äîñ-
òèãëî óðîâíÿ â ïðèìåðíî îäèí
äåôåêò íà 2000 ñòðîê êîäà.
Ìåæäó òåì ëó÷øèå îáðàçöû ÏÎ
ñ îòêðûòûì êîäîì, íàïðèìåð,
ñåòåâûå êîìïîíåíòû Linux,
îáåñïå÷èâàþò â 5 ðàç ëó÷øåå
êà÷åñòâî (ò.å. ìåíåå 0,2 äå-
ôåêòà íà òîò æå îáúåì êîäà).

...Â ÿíâàðå 2004 ãîäà èç 46
ìèëëèîíîâ âåá-ñàéòîâ Èíòåðíå-
òà 31 ìèëëèîí èñïîëüçîâàëè
áåñïëàòíîå ñåðâåðíîå ÏÎ

ZERO POPUP 7.90 
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âîé ïÿòåðêå íàõîäÿòñÿ òàêæå
Þæíàÿ Êîðåÿ (70%), ßïîíèÿ
(65%) è Ãåðìàíèÿ (60%). Ïðî
Ðîññèþ àâòîðû îáçîðà ëèøü
óïîìÿíóëè, ÷òî, ìîë, 10% ãîðî-
äñêîãî íàñåëåíèÿ ïîëüçóåòñÿ
Èíòåðíåòîì...

GOM � ÎÒÊÐÛÒÛÉ
ÐÛÍÎÊ ÄËß 

ÃÅÉÌÅÐÎÂ
Äî íåäàâíåãî âðåìåíè îáìåí öåí-
íûõ âåùåé è âèðòóàëüíûõ äåíåã
(çîëîòûõ ñëèòêîâ, êóñî÷êîâ ïëàòè-
íû, êðåäèòîâ è ïðî÷èõ ýðçàöåâ),

çàðàáîòàííûõ â îíëàéíîâûõ ìíîãî-
ïîëüçîâàòåëüñêèõ ðîëåâûõ èãðàõ,
íà òâåðäóþ è ðåàëüíóþ âàëþòó áûë
íå òàê óæ è ïðîñò. Ïðèõîäèëîñü äå-
ëàòü çàÿâêè íà îíëàéíîâûõ àóêöèî-
íàõ, ñïåöèàëèçèðîâàííûõ ôîðó-
ìàõ è ñàéòàõ â íàäåæäå ïîëó÷èòü
ðåàëüíîå ïðåäëîæåíèå íà ïîêóïêó
(ïðîäàæó) ïî ðàçóìíîé öåíå.
Íîâûé ïðîåêò Gaming Open
Market (GOM, http://www.gamin-
gopenmarket.com) óâåðÿåò, ÷òî ñè-
òóàöèþ ìîæíî çàìåòíî óëó÷øèòü,
ïðè÷åì ê îáîþäíîé âûãîäå è ïðî-
äàâöà, è ïîêóïàòåëÿ. Óáåæäåí-
íîñòü îñíîâûâàåòñÿ íà òîì, ÷òî
òîðãîâëÿ âèðòóàëüíûì òîâàðîì è
âàëþòîé íè÷åì íå îòëè÷àåòñÿ îò
òîðãîâëè ðåàëüíûìè âåùàìè. À,
ñëåäîâàòåëüíî, åñëè ñâåñòè êàê
ìîæíî áîëüøå ïîêóïàòåëåé è ïðî-
äàâöîâ â îäíîé òî÷êå (òî áèøü íà
áèðæå?..), öåíû âûðîâíÿþòñÿ, à
îáúåìû ïðîäàæ ðåçêî âîçðàñòóò.
×òî æ, âðåìÿ ïîêàæåò, ïðàâû ëè
ñîçäàòåëè GOM�à (ñ äåêàáðÿ
2003-ãî îáîðîò ñîñòàâèë âñåãî
ëèøü $10611 íà... 437 ñäåëîê). Ïî-
êà îíè ñòàðàþòñÿ îõâàòèòü êàê
ìîæíî áîëåå øèðîêèé êðóã èãð.
Ïðèâåäåì èõ íàçâàíèÿ ñîêðàùåí-
íî, êàê ïðèíÿòî íà ïðèëè÷íîé áèð-
æå: HZ, SL, SWG, TSO, There è UO.
×åãî-òî íå õâàòàåò? Âåðíî: DAoC
è EQ â áëèæàéøèõ ïëàíàõ.

ÌÈÍÈ-ÈÃÐÛ. ÍÀØ ÂÛÁÎÐ.

NEED FOR KILL

Quake 3 Arena â ïîëíîì 2D!
Ëåòîì 2002 ãîäà NFK ñòàë

ïîáåäèòåëåì íàøåãî «Êîíêóðñà
ëþáèòåëüñêèõ èãð», ïðè÷åì íàõî-
äÿñü åùå íà ñòàäèè áåòà-òåñòà.
Ñåãîäíÿ ýòî áîëåå ÷åì çðåëûé
ïðîåêò ñ ïîëíîöåííûì ìóëüòèï-
ëååðîì, áîòàìè, òðèêñ-àðåíàìè,
ñåðâåðàìè, òóðíèðàìè è LAN-âå-
÷åðèíêàìè.

«Íàø âûáîð» ìèíè-èãð íà ýòîò ðàç âåñüìà ðàçíîñòîðîíåí. 
Íî äàæå â àðêàäàõ ïðèäåòñÿ øåâåëèòü ìîçãàìè. À óæ â 
«ìûøèíîé» ãîëîâîëîìêå ïðîñòî íèêàêèõ íåðâîâ íå õâàòèò...

http://www.3dpower.org/download.php?file=nfk060.zip 

CYBER MICE PARTY 

Èãðà-ãîëîâîëîìêà, íî íå
ñòàòè÷åñêàÿ, à äèíàìè÷åñ-

êàÿ. Òðåáóåòñÿ óáåðå÷ü çàäàí-
íîå ÷èñëî êèáåð-ìûøåê îò ïîïà-
äàíèÿ â ñìåðòåëüíûå ëîâóøêè,
ñîîðóæàÿ íà èõ ïóòè ïðåãðàäû èç
ïîäðó÷íûõ ñðåäñòâ. Ñ êàæäûì
óðîâíåì ìèíèìàëüíûé ïîðîã ñïà-
ñåííûõ ðàñòåò, à âðåìåíè ðàç îò
ðàçó äàåòñÿ âñå ìåíüøå.

http://www.neodelight.com/neodelight/games/cybermice/cmtrial.swf 

MORHUHN 3 

Òðåòüÿ ÷àñòü îáîæàåìîé
âñåìè, êòî ïðîâîäèò ïîë-

æèçíè â îôèñå, àðêàäû. Âíåñåíî
íåìàëî èçìåíåíèé � íîâûå òèïû
ìîíñòðèêîâ, ïðàâèëà ïîëó÷åíèÿ
ïàòðîíîâ, âèäû îðóæèÿ. Íå
îáîëüùàéòåñü âíåøíåé íåçàòåé-
ëèâîñòüþ Morhuhn � â èãðå ïîëíî
ñåêðåòîâ è êâåñòîâ (îñîáåííî â
ïîëíîé âåðñèè).

ftp://ftp.vtv.kiev.ua/pub/win95/moorhuhn/setup_moorhuhn3dl_de.exe 

FREEWARE DOWNLOAD

STARDOCK 1.0 RC1 

Ïîïðîáóéòå ïðåâðàòèòü
system tray Windows â

àíàëîãè÷íóþ «ïðèìî÷êó» èç
Mac OS (îïåðàöèîíêè Ìàêèí-
òîøåé). Äóìàåòñÿ, âàì ïîíðà-
âÿòñÿ ïî-íîâîìó îðãàíèçîâàí-
íîå ðàáî÷åå ïðîñòðàíñòâî,
ñòðåëî÷íûå ÷àñû è óâåëè÷èâà-
þùèåñÿ èêîíêè.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 1900 Êáàéò

DOWNLOAD EXPRESS 1.5 

Óäîáíûé, íåïðèõîòëèâûé,
áûñòðûé ìåíåäæåð çàêà-

÷åê. Ñäåëàí êàê plug�in äëÿ IE,
çíà÷èòåëüíî ðàñøèðÿþùèé
âîçìîæíîñòè áðàóçåðà: îðãà-
íèçóåò ìíîãîïîòî÷íóþ çàãðóç-
êó, ðåãóëèðóåò ñêîðîñòü, äî-
ïóñêàåò ïðèîñòàíîâêó è äîêà÷-
êó ôàéëà. 

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 415 Êáàéò

ftp://ftp.agt.net/pub/simtelnet/
win95/webbrow1/desetup.exe 

8 8

http://files.tellini.info/
MP3Cat.exe 

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ×ÒÎ...

Apache (67%) è ëèøü îêîëî
10 ìèëëèîíîâ (21%) Microsoft
Internet Information Services.

...Ðàçðàáîòàíî ïðîãðàììíîå
îáåñïå÷åíèå, ïîçâîëÿþùåå
âëàäåëüöó ñîòîâîãî òåëåôî-
íà ðàçðåøàòü èëè íå ðàçðå-
øàòü äàâàòü èíôîðìàöèþ î
ñâîåì ìåñòîíàõîæäåíèè.

...Â 2008 ãîäó 2/3 âñåõ äî-
õîäîâ ñîòîâûõ îïåðàòîðîâ
áóäóò ïîñòóïàòü îò íåãî-
ëîñîâûõ ñåðâèñîâ (îáìåí
ñîîáùåíèÿìè, ïåðåäà÷à
äàííûõ).

...Â Èçðàèëå âïåðâûå ñîçäà-
íà ìîëèòâà, î÷èùàþùàÿ îò
ãðåõà êîìïüþòåð è äóøó
ïîëüçîâàòåëÿ ïîñëå ïîñåùå-
íèÿ èëè äàæå ñëó÷àéíîãî
îòêðûòèÿ ïîðíîñàéòà.

Reuters
(http://www.reuters.com),
ÊÌ.Ðó (http://www.km.ru),
ZDNet (http://zdnet.com)
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...Æ
èäêîêðèñòàë-
ëè÷åñêèé ìî-
íèòîð çà

$150?.. P4 2 ÃÃö çà 200 ðóá-
ëåé?.. Æåñòêèé äèñê çà ïîëîâè-
íó îáû÷íîé öåíû?.. Íå-âå-ðî-ÿò-
íî! Îäíàêî âèðòóàëüíûå êîìèñ-
ñèîíêè è äîñêè îáúÿâëåíèé ïî
«îáìåíó-ïðîäàæå á/ó» ïåðåïîë-
íåíû òàêèìè è åùå áîëåå çàìàí-
÷èâûìè ïðåäëîæåíèÿìè. È ëèøü
ïðè âíèìàòåëüíîì ïðî÷òåíèè
èëè óæå â ïðîöåññå ïåðåïèñêè ñ
ïðîäàâöîì âûÿñíèòñÿ, ÷òî ó
TFT-ìîíèòîðà âûáèòà âåðòèêàëü
ïèêñåëåé, ïðîöåññîð «ñëåãêà
ïîäêîëîò», ó «ìàìêè» ñãîðåëè
COM-ïîðòû, à âñå îñòàëüíîå
ðàáîòàåò «íà îòëè÷íî».
Âïðî÷åì, ëþáèòåëåé á/ó ýòî íå
ñìóùàåò! Âåäü íóæíóþ âåùü íà
âèðòóàëüíîì ðàçâàëå ìîæíî
êóïèòü çíà÷èòåëüíî äåøåâëå,
÷åì â ìàãàçèíàõ, åñëè çíàåøü,
÷òî èùåøü, è êàê ïðîâåðèòü ðà-
áîòîñïîñîáíîñòü òîâàðà, êî-
òîðûì óæå ïîëüçîâàëèñü.
Ïðîäâèíóòûé ïîëüçîâàòåëü èëè
îïûòíûé ãåéìåð èìåþò øàíñ çà-
äåøåâî ïðèêóïèòü ñîâðåìåí-
íóþ âèäåîêàðòó, äîñòàâøóþñÿ
êîìó-òî áåñïëàòíî, íåäîðîãî
çàïëàòèòü çà ïî÷òè íîâûé è
î÷åíü ñòèëüíûé Nokia 6600 èëè
âûìåíÿòü êîðîáêó ñ Deus Ex:
Invisible War íà ÷òî-òî íåíóæ-
íîå èç ñâîåé êîëëåêöèè.
Second-hand ïðàâèò ñåãîäíÿ
áàë â Ðóíåòå. Íàðÿäó ñî ñïåöè-
àëèçèðîâàííûìè äîñêàìè îáú-
ÿâëåíèé, ãäå öåíòðàëèçîâàíî
ñîáèðàåòñÿ èíôîðìàöèÿ î ïðî-
äàæå á/ó òåõíèêè è äèñêîâ,
ìíîãèå ÷àñòíûå ñàéòû íàëàæè-
âàþò ñõîæèé ïðîìûñåë � íà
ïðîäàæó âûñòàâëÿåòñÿ âñå: îò
ñòàðûõ áëîêîâ ïèòàíèÿ PC, ïû-
ëèâøèõñÿ ãîä-äðóãîé íà áàëêî-
íå, äî òðàäèöèîííûõ ÷èïîâàí-
íûõ èëè, êàê èõ ïðèíÿòî íàçû-
âàòü íà çàïàäå, «ìîäèôèöèðî-
âàííûõ» êîíñîëåé.
Áîëüøèíñòâî «êîìèññèîííûõ»
ñàéòîâ âñåÿäíû, òàì ñâàëåíî â
êó÷ó âñå � æåëåçêè, òåëåôîíû,
óñëóãè, ìóçûêà, ôèëüìû... Íî
åñòü è ñïåöèàëèçèðîâàííûå
ñòðàíè÷êè, íàïðèìåð, îñóùåñ-
òâëÿþùèå â ïåðâóþ î÷åðåäü îá-
ìåí è ëèøü çàòåì ïðîäàæó äèñ-
êîâ. Ñ ýòîãî ïðîñòîãî ðàçâëå÷å-
íèÿ ìû è íà÷íåì, ïîæàëóé, çíàêî-
ìñòâî ñ Second-Hand ïî-ðóññêè.

ØÈËÎ ÍÀ ÌÛËÎ
CDeXchnge (http://www.cdx. ru) �
êëàññè÷åñêèé ïðèìåð «îáìåí-
íîãî» ñàéòà, îõâàòûâàþùåãî
11 ãîðîäîâ. Òóò âñåãäà ìíîæå-
ñòâî ïðåäëîæåíèé ïîìåíÿòüñÿ
ôèëüìàìè, èãðàìè, ìóçûêîé è
ñîôòîì. Òî, ÷åãî óæå äàâíî
íåò â ìàãàçèíàõ (â îñíîâíîì �
ôèëüìû è ìóçûêà), âïîëíå âå-
ðîÿòíî, ÷òî îòûùåòñÿ çäåñü.
Äà è äåíåã ìíîãî íå íàäî, îá-
ìåí äèñêàìè ïîòðåáóåò ëèøü
ðàñõîäîâ íà ïî÷òîâóþ ïåðå-
ñûëêó, à òî è âîâñå ëèøü íà ïî-
åçäêó â ìåòðî. Îáû÷íûé ïðèí-
öèï îáìåíà � ïîëíîå ðàâåí-
ñòâî (1:1, 2:2 è òàê äàëåå).
Âïðî÷åì, âîçìîæíû ëþáûå äî-
ãîâîðåííîñòè è ñîãëàøåíèÿ.
Î÷åíü òîëêîâûå ïîÿñíåíèÿ íà
ýòîò ñ÷åò äàíû íà ñàéòå
«Êðàñíîÿðñêîãî êëóáà îáìåíà
äèñêàìè» (http://mp3-cdtrading.
narod. ru).
«Êíèãè, äèñêè, êàññåòû» (http://
www.ibaza.ru/d2p2.html) è «Êîìïüþ-
òåðû êîìïëåêòóþùèå, ïåðèôåðèÿ»
(http://www.ibaza. ru/d1p1.html) �
ýòî ëèøü ìàëàÿ ÷àñòü åæåäíåâíî
îáíîâëÿåìîé äîñêè îáúÿâëåíèé
Ibaza.Ru ïî îáìåíó, ïîèñêó è ïðî-
äàæå á/ó â êðóïíûõ ãîðîäàõ Ðîññèè
(Ìîñêâà, Ñàíêò-Ïåòåðáóðã, Âëàäè-
âîñòîê, Íèæíèé Íîâãîðîä, Ñàìà-
ðà, Íàõîäêà, Íîâîñèáèðñê, Êðàñ-
íîäàð è ò.ä.).
Áîëåå ìåëêèå îáìåííèêè ñîôòà,
èãð è ôèëüìîâ (http://murashicd.
ru/exchange.php, http://cdex-
change.svinarnik.ru, http://pages.
ya1.ru/toaster/cd.html, http://
www.cd-mania.narod.ru...) íå
ïðåäëîæàò ñòîëü øèðîêîãî òåð-
ðèòîðèàëüíîãî îõâàòà, îäíàêî
óäèâÿò íåîáû÷íûìè ïðåäëîæåíè-
ÿìè è ôèøêàìè, âðîäå «÷åðíîãî
ñïèñêà» çëîñòíûõ ìîøåííèêîâ.
Îáìåííûå ñàéòû ñòàðàþòñÿ
îáúåäèíèòüñÿ, ÷òîáû ïðèâëå÷ü
áîëüøå ïîñåòèòåëåé è ðàñøè-
ðèòü ïðåäëîæåíèå. Òàê, íàïðè-
ìåð, Webring ïî îáìåíó äèñ-
êîâ, îáîðóäîâàííûé åäèíîé ïî-
èñêîâîé ñèñòåìîé, åñòü íà
http:// mpegtrade.chat.ru (áîëåå
200 ñàéòîâ).

ÒÎÐÃÎÂÖÛ 
ØÈÐÎÊÎÃÎ ÏÐÎÔÈËß
«Óíèâåðñàëüíûõ» áàðàõîëîê â
Ðóíåòå íàìíîãî áîëüøå ñïåöèà-
ëèçèðîâàííûõ. Òîðãîâëÿ ïîäåð-

æàííûì òîâàðîì ñòàíîâèòñÿ äëÿ
ìíîãèõ îñíîâíûì, ïóñòü è íå ñà-
ìûì ïðèáûëüíûì, áèçíåñîì. ×òî-
áû ïîíÿòü, êàê âñå ýòî ðàáîòàåò,
äîñòàòî÷íî çàãëÿíóòü íà îäèí-
äâà ïðîôèëüíûõ ñàéòà.
Çàéäèòå, íàïðèìåð, â «Êîìèññè-
îííûé Êîìïüþòåðíûé ìàãàçèí»
(http://pc1.gett.ru), êîòîðûé íå
òîëüêî ïðîäàåò è îáìåíèâàåò
êîìïàêò-äèñêè, íî è ïðîäåëûâà-
åò òîæå ñàìîå ñî ñòàðûìè
êîìïüþòåðàìè. Â ðàçäåëå «Îá-
ìåí CD» (http://pc1.gett.ru/
cd.html) åñòü óéìà äèñêîâ � â îñ-
íîâíîì èãðû 2001-2002 ãîäà.
Ìîæíî ïðèíåñòè ñâîé äèñê, çàï-
ëàòèòü 10 ðóá. è ïîìåíÿòü åãî íà
ëþáîé èç ñïèñêà. Âïðî÷åì, íà
ìîìåíò íàïèñàíèÿ ñåðâèñ íåîæè-
äàííî ïåðåøåë â ðåæèì «âðåìåí-
íî íå ðàáîòàåò».
Ñ êîìïüþòåðàìè äåëà ó «Êîìèñ-
ñèîííîãî Êîìïüþòåðíîãî ìàãà-
çèíà» îáñòîÿò ëó÷øå: îáìåí á/ó
íà íîâîå æèâåò è çäðàâñòâóåò.
Íî áîëüøèõ äåíåã çà ñâîé «òî-
âàð» âûðó÷èòü íå ïîëó÷èòñÿ.
Âåäü åãî òîæå íàäî áóäåò ïåðåï-
ðîäàòü, ïîñåìó îöåíÿò «æåëåçî»
ïî ìèíèìóìó...
Ïðèìåðîì áîëåå ïðîôåññèî-
íàëüíîãî ïîäõîäà ñòàíåò òþìåíñ-
êèé Secondhand (http://second-
hand.tyumen.ru). Åãî äîñêà îáúÿâ-
ëåíèé äåëèòñÿ íà äâå ÷àñòè (ïðî-
äàæè è ïîêóïêè), â êàæäîé èç êî-

òîðûõ ïî òðè ïóíêòà (êîìïüþòåð-
íûå êîìïëåêòóþùèå, ñðåäñòâà
ñâÿçè è áûòîâàÿ òåõíèêà). Ïëþñ
ðàçäåë «Ðàçíîå», ãäå íàðÿäó ñ
îáúÿâëåíèÿìè î âîññòàíîâëåíèè
èíôîðìàöèè åñòü ïðåäëîæåíèÿ
ïî ðåìîíòó óíèòàçîâ è âàíí.
Äîäóìàëèñü íà Secondhand è äî
îäíîé óäîáíîé ôèøêè: â êàæäîì
îáúÿâëåíèè èìååòñÿ ïóíêò
«Äåéñòâèòåëüíî åùå...», ãäå óêà-
çàíî, êàêîå åùå âðåìÿ àêòóàëü-
íà èíôîðìàöèÿ ñ ìîìåíòà ïðîñ-
ìîòðà. Âïðî÷åì, îáúåìîì-òî èí-
ôîðìàöèè «ïîðòàë» ÿâíî íå âû-
äåëÿåòñÿ...
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ÎÍËÀÉÍ

SECOND-HAND ÏÎ-ÐÓÑÑÊÈ
×àñòü 1

ÑÅÐÛÌÈ ÁÛÂÀÞÒ 
ÍÅ ÒÎËÜÊÎ ÂÎËÊÈ!

×àñòî íà äîñêàõ îáúÿâëåíèé
ìîæíî íàéòè èíôîðìàöèþ î
ïðîäàæå «ñåðîé» òåõíèêè,
êîòîðàÿ ââåçåíà â ÐÔ ïîìè-
ìî îôèöèàëüíûõ äèñòðèáüþ-
òîðîâ, íå îáåñïå÷èâàåòñÿ
ôèðìåííîé ãàðàíòèåé è ñòî-
èò íà ïîðÿäîê äåøåâëå ëå-
ãàëüíûõ àíàëîãîâ. Äà, ýòî
áåññïîðíî çàìàí÷èâîå ïðåä-
ëîæåíèå. Íî áóäüòå ïðåäåëü-
íî îñòîðîæíû ñ òåõíèêîé,
çàâåçåííîé èç ñòðàí, ãäå êà-
êîé-ëèáî ñòàíäàðò (íàïðÿ-
æåíèÿ ñåòè, ðàäèî èëè ÒÂ)
íåñîâìåñòèì ñ ðîññèéñ-
êèì, � ïîëüçîâàòüñÿ åþ ó íàñ
áóäåò ïðîñòî íåâîçìîæíî.

Alom.ru � õîðîøî ðàñêðó÷åííûé ðåñóðñ, ñ ìàññîé èíôîðìàöèè ïî ïðîäàæå è
ïîêóïêå á/ó. Òîâàð îòñîðòèðîâàí ïî 18 ðàçäåëàì, ïîáðîäèâ ïî êîòîðûì
ìîæíî íàéòè ìàññó çàìàí÷èâûõ ïðåäëîæåíèé ïî ïîêóïêå/ïðîäàæå ñîòîâûõ
òåëåôîíîâ, íîóòáóêîâ, áûòîâîé òåõíèêè è äàæå àâòîìîáèëåé.
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ÀÄÐÅÑÀ È ßÂÊÈ
Alom.ru � Òåõíèêà á/ó
Èíòåðíåò: http://www.alom.ru
Îöåíêà: 8
Alom.ru � õîðîøî ðàñêðó÷åííûé
ðåñóðñ, ñ ìàññîé èíôîðìàöèè
ïî ïðîäàæå è ïîêóïêå á/ó. Òî-
âàð îòñîðòèðîâàí ïî 18 ðàçäå-
ëàì, ïîáðîäèâ ïî êîòîðûì ìîæ-
íî íàéòè ìàññó çàìàí÷èâûõ
ïðåäëîæåíèé ïî ïîêóïêå/ïðî-
äàæå ñîòîâûõ òåëåôîíîâ, íî-
óòáóêîâ, áûòîâîé òåõíèêè è äà-
æå àâòîìîáèëåé. Îñíîâíàÿ æå
ñïåöèàëèçàöèÿ ñàéòà � íîóòáó-
êè, êîìïëåêòóþùèå è ïåðèôå-
ðèéíûå óñòðîéñòâà. Âàæíî, ÷òî
êðîìå á/ó òåõíèêè, ïðåäëàãàå-
ìîé Alom.ru, åñòü ðàçäåë «Áàðà-
õîëêà», ãäå êàæäûé ìîæåò ðàç-
ìåñòèòü îáúÿâëåíèå î êóï-
ëå/ïðîäàæå. Äèçàéíîì ñàéò íå
âûäåëÿåòñÿ, íî åñëè ñðàâíè-
âàòü åãî ñ äðóãèìè êîíêóðåíòà-
ìè, òî îí ñìåëî ìîæåò äàòü èì
ôîðó. Åùå íåìíîãî êðèòèêè íà-
ïîñëåäîê. Òîâàðû ïðåäñòàâëå-
íû íà ñàéòå êàê-òî ñóìáóðíî: èõ
îòñîðòèðîâàëè ïî âîçðàñòàíèþ
öåíû è âñå... Áîëåå íàãëÿäíî áû-
ëî áû âûäåëèòü ðàðèòåò, òèïà
Pentium 100 â îòäåëüíûé ïðàéñ.
Ýòî êàñàåòñÿ è «Áàðàõîëêè».

ÁÀÐÀÕËÎ.ÐÓ
Èíòåðíåò:
http://www.barahlo.ru/
Îöåíêà: 8,5
Áàðàõëî.Ðó ñàìûé êðóïíûé
ñåðâåð îáúÿâëåíèé èç ïðåäñ-
òàâëåííûõ â îáçîðå. Åãî ñòðóê-
òóðà � ôîðóì èç 24(!) ðàçäå-
ëîâ. Â 21 ïóíêòå ðàçìåñòèëèñü
îáúÿâëåíèÿ î ïðîäàæå á/ó. Â

òðåõ îñòàâøèõñÿ � ïðåäëîæå-
íèÿ î ðåìîíòå, ðàáîòå äëÿ ñïå-
öèàëèñòîâ è îáñóæäåíèå áàðà-
õîëêè. È åñëè ïî êîëè÷åñòâó
èíôîðìàöèè Áàðàõëî.Ðó íå
ïðåâçîéäåí íèêåì, òî âîò î åå
êà÷åñòâå ìîæíî ïîñïîðèòü.
Âî-ïåðâûõ, êîëè÷åñòâî îáúÿâ-
ëåíèé, ïóñòü è ðàçíåñåííûõ ïî
24-ì ðàçäåëàì, ÷ðåçâû÷àéíî
âåëèêî, ñòîèëî áû äîïîëíè-
òåëüíî îòñîðòèðîâàòü èõ íå
òîëüêî ïî âðåìåíè (êàê è ïîñ-
òóïèëè ìîäåðàòîðû), íî è ïî
äðóãèì êðèòåðèÿì. Âî-âòîðûõ,
íå ïîìåøàë áû è êîíòðîëü çà
àêòóàëüíîñòüþ èíôîðìàöèè.
Íåêîòîðûå ïðåäëîæåíèÿ óæå
«îáíóëèëèñü», íî âñå ðàâíî íà-
õîäÿòñÿ â ñïèñêàõ. Äà è äèçàéí
ñëåäîâàëî áû ïîäòÿíóòü äî
íóæíîãî óðîâíÿ...

Ýòèì íàøå çíàêîìñòâî ñ òîð-
ãîâëåé á/ó íå îãðàíè÷èòñÿ. Â
ñëåäóþùåì íîìåðå æäèòå çàê-
ëþ÷èòåëüíóþ ýêñêóðñèþ ïî ñà-
ìûì çëà÷íûì ìåñòàì Ðóíåòà...

ÄÈÏËÎÌ ÂÈÐÒÓÀËÜ-
ÍÎÃÎ ÏÐÎÄÀÂÖÀ

Èíòåðíåò-ìàãàçèíû íå ìå-
íåå ïîïóëÿðíû, ÷åì îíëàé-
íîâàÿ òîðãîâëÿ á/ó, è äëÿ
ðàáîòû òàì óæå òðåáóåòñÿ
âûñøåå îáðàçîâàíèå. Â îä-
íîì èç óíèâåðñèòåòîâ Êè-
òàÿ äàæå îòêðûò ôàêóëüòåò
«Internet shopping» (ïåðåâî-
äèòü, äóìàþ, íå íàäî), äëÿ
ïîñòóïëåíèÿ íà êîòîðûé
íóæíî ïðîäàòü òîâàðà íà
ñóììó â 27 òûñÿ÷ çåëåíûõ.

Áàðàõëî.Ðó ñàìûé êðóïíûé ñåðâåð îáúÿâëåíèé èç ïðåäñòàâëåííûõ â
îáçîðå. Åãî ñòðóêòóðà � ôîðóì èç 24(!) ðàçäåëîâ. Â 21 ïóíêòå ðàçìåñòèëèñü
îáúÿâëåíèÿ î ïðîäàæå á/ó.

Halo: Combat
Evolved 

Star Wars Galaxies
Pre-Paid Game Card

Diablo II è Diablo II
Expansion Set: Lord

of Destruction (èãðà +
äîïîëíåíèå)

Star Wars:
Knights of the Old
Republic 

Neverwinter
Nights Gold
Edition

Max Payne 2: The
Fall of Max Payne 

PC Games

$79.99

$59.99

Sid Meier's 
Civilization III: 
Conquests 

$65,99 $34.99

$79,99 

$75.99

$79.99

Silent Hill 3

$89,99  

Final Fantasy XI 

$79.99

XIII

$69.99

Dungeon Siege:
Legends of
Aranna 

$72,99  

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

www.e-shop.ru www.gamepost.ru

ÈÃÐÛ ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

WWW.GAMEPOST.RU

Grand Theft Auto:
Vice City 

$29,99 

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá -  âñ   
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CONSOLE/ONLINE
ÂÈÄÅÎÈÃÐÛ: 
ÎÒ ÏÐÀÊÒÈÊÈ Ê ÒÅÎÐÈÈ
Ñêàæèòå, âû ñëåäèòå çà íîâîñòÿìè èç Óðóã-
âàÿ? ß òîæå íåò. Îäíàêî íå òàê äàâíî â
ýòîé þæíîàìåðèêàíñêîé ñòðàíå ïðîèçîøåë
çàáàâíûé ñëó÷àé. Íà÷àëîñü âñå î÷åíü
ãðóñòíî � áûëà ïîõèùåíà áîãàòàÿ äåâóøêà,
çà êîòîðóþ òðåáîâàëè ñîëèäíûé âûêóï. Ê
ñ÷àñòüþ, âñå ðàçðåøèëîñü áëàãîïîëó÷íî �
÷åðåç 20 äíåé åå îòïóñòèëè. Ïîõèòèòåëè îá-
ðàùàëèñü ñ íåé âïîëíå äîñòîéíî, âêóñíî
êîðìèëè, ñíàáæàëè ñèãàðåòàìè è... ïðåäîñ-
òàâèëè âîçìîæíîñòü áåñêîíòðîëüíî èãðàòü
íà PS one! Ïðåññå íå ñîîáùèëè, êàêóþ
èìåííî èãðó äåâóøêà ïðîõîäèëà âñå 20
äíåé, îäíàêî êðàéíå èíòåðåñíî òî, ÷òî â ìî-
ìåíò îñâîáîæäåíèÿ îíà ïîïðîñèëà îñòà-
âèòü åé «íà ïàìÿòü» ýòîò ñàìûé äèñê.
Ñîáñòâåííî ãîâîðÿ, ñ íèì â ðóêàõ äåâóøêà
è âåðíóëàñü äîìîé. Ñîãëàñèòåñü, ÷òî ýòà
íîâîñòü ãîðàçäî áîëüøå ðàäóåò ãåéìåðñ-
êîå ñîîáùåñòâî, ÷åì î÷åðåäíûå áðåäíè î
«íàñèëèè â èãðàõ» è åãî âëèÿíèè íà ïñèõèêó
ïîäðàñòàþùåãî ïîêîëåíèÿ.
Ñïðàøèâàåòñÿ: êàêîé ñàéò ïóáëèêóåò òàêóþ
èíòåðåñíóþ è íå âñòðå÷àþùóþñÿ áîëåå íèã-
äå (êðîìå ðàçâå ÷òî óðóãâàéñêèõ ÑÌÈ) èí-
ôîðìàöèþ? Îòâå÷àþ: http://ludology.org. Êî-
íå÷íî, çàäà÷à ïðîåêòà ê ýòîìó ÷àñòíîìó
ïðèìåðó íå ñâîäèòñÿ, öåëü åãî � âñåñòîðîí-
íèé àíàëèç èãðîâîé èíäóñòðèè, ïóáëèêàöèÿ
ñàìûõ ðàçíûõ íîâîñòåé è ñïåöìàòåðèàëîâ
íà ýòó òåìó, âêëþ÷àÿ è ñîëèäíûå òåîðåòè-
÷åñêèå ïîñòðîåíèÿ òåõ, êòî ñ÷èòàåò ñåáÿ
áîëüøèìè çíàòîêàìè âèäåîèãð (è ÷àùå âñå-
ãî òàêîâûì è ÿâëÿåòñÿ). Ôàêòè÷åñêè âñå òå-
ìû (îò áàíàëüíîé ïðîáëåìû íàñèëèÿ â èãðàõ
äî ôàêòîâ ïðîïàãàíäû îïðåäåëåííîé èäåî-
ëîãèè, ñèðå÷ü ïðîìûâàíèÿ ìîçãîâ ìàññàì),
êîòîðûå âñòðå÷àþòñÿ â îáû÷íûõ èãðîâûõ
æóðíàëàõ, ðàññìîòðåíû íàñòîëüêî ïîäðîá-
íî, íàñêîëüêî ýòî âîçìîæíî. Çäåñü æå ïðè-

âîäÿòñÿ ññûëêè íà âñå âàæíûå ìåðîïðèÿòèÿ
(êàê êðóïíûå âûñòàâêè âðîäå Game
Developers Conference, òàê è íàó÷íûå ñèìïî-
çèóìû), ãäå ìîæíî ïîäåëèòüñÿ ñâîèì ìíåíè-
åì îòíîñèòåëüíî ôåíîìåíà âèäåîèãð. Â ðà-
áîòå ïðîåêòà ïðèíèìàþò ó÷àñòèå è èçâåñò-
íûå èãðîâûå æóðíàëèñòû, ê ïðèìåðó �
ïðåäñòàâèòåëè æóðíàëà Edge. Òàê ÷òî åñëè
ãîòîâû êîïàòüñÿ â ìûñëÿõ óìíûõ ëþäåé (à
èçëîæåíû îíè â ìàíåðå, ïðèíÿòîé â ñèñòåìå
LiveJournal) è èñêàòü â íèõ çåðíà èñòèíû, ðå-
êîìåíäóþ óäåëèòü «ëþäîëîãèè» âíèìàíèå.

ÏÐÎÄÂÈÍÓÒÛÅ ÊÓÁÈÊÈ
Íàâåðíÿêà àíîíñ Nintendo DS âûçâàë ó âàñ
íåäîóìåíèå. Åñòåñòâåííî, âàì õî÷åòñÿ âñå
çíàòü î GameCube è GBA, à òàêæå èõ íàñ-
ëåäíèêîâ. Åñëè äîáàâèòü ê ýòîìó ñïèñêó
åùå è iQue, òî ïîëó÷èòñÿ ñðàçó øåñòü êîí-
ñîëåé, âûïóùåííûõ îäíîé êîìïàíèåé, êîòî-
ðûå ïðåññå ïðèäåòñÿ îñâåùàòü â 2004-
2005 ãîäàõ. Åñòåñòâåííî, âñå ýòî óäîáíåå
ñîáðàòü íà îäíîì ñàéòå, ãäå àâòîðû íîâîñ-
òåé è îáçîðîâ íå áóäóò îòâëåêàòüñÿ íà
ïëàòôîðìû äðóãèõ ïðîèçâîäèòåëåé. Îäíèì
èç íàèáîëåå èíòåðåñíûõ ïðîåêòîâ òàêîãî
êëàññà ÿâëÿåòñÿ http://www.gcadvanced.
com/. Â îòëè÷èå îò http://www.n-philes.com,
èíòåðôåéñ çäåñü íàìíîãî óäîáíåå (ê ïðè-
ìåðó, ìîæíî-òàêè âûâåñòè ñïèñîê ñòàòåé,
îòñîðòèðîâàííûé íå ïî àëôàâèòó, à ïî äàòå
ðåëèçà!), íîâîñòåé ïóáëèêóåòñÿ íåñêîëüêî
áîëüøå, äà è êà÷åñòâî ìàòåðèàëîâ çàìåòíî
âûøå. Ñðåäè ñòàòåé ìîæíî íàéòè òàêèå çà-
áàâíûå âåùè, êàê èñòîðèÿ î êîíêóðñå íà
«ñàìîãî ñåêñóàëüíîãî ãåéìåðà», êîòîðûé
ïðîâîäèëñÿ êàíàëîì GamerTV. Äåñêàòü, îí
äîëæåí áûë èçìåíèòü ïðåäñòàâëåíèå î «÷å-
ëîâåêå èãðàþùåì» êàê î íåîïðÿòíîì êðàñ-
íîãëàçîì ëîõìàòîì ñóùåñòâå ñ áåçóìíûì
âçãëÿäîì. Áûòü ìîæåò, ïîäîáíîå ìåðîïðè-
ÿòèå ñòîèëî áû ïðîâåñòè è â Ðîññèè? 

Ïðàâèëüíûå èíòåðôåéñ è íàâèãàöèÿ îáÿçàòåëüíû äëÿ óñïåõà ñàéòà. Óäà÷íûé íàáîð ñïåöìàòåðèàëîâ
ñâèäåòåëüñòâóåò î òîì, ÷òî è ñ îñòàëüíûìè ñòàòüÿìè âñå â ïîðÿäêå. Äîáàâëÿåì â «èçáðàííîå»!
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ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ: ÏÅÒÐ ÃÎËÎÂÈÍ (GOLOVIN@GAMELAND.RU)ÊÎÄÛ

×òîáû ïîëó÷èòü äîñòóï ê ðåæèìó êî-

äîâ, âîéäèòå â ãëàâíîå ìåíþ èãðû è

ïåðåéäèòå íà ýêðàí ñòàòèñòèêè. Çàòåì

âåðíèòåñü îáðàòíî â ãëàâíîå ìåíþ,

íàæìèòå êëàâèøó Ë, ïîñëå ÷åãî èñ-

ïîëüçóéòå îäèí èç óêàçàííûõ ÷èòîâ:

ggiimmmmeessoommeecciirrccuuiittss � îòêðûòü âñå

òðàññû; 

ggiimmmmeessoommeesspprriinnttss � îòêðûòü âñå

òðàññû ñïðèíòåðñêîãî ðåæèìà; 

ggiimmmmeessoommeeddrraagg � îòêðûòü âñå òðàññû

äëÿ äðàãðåéñèíãà; 

ggiimmmmeeppppaabblloo � îòêðûòü Petey Pablo; 

ggoottcchhaarroobbzzoommbbiiee � îòêðûòü Rob

Zombie; 

hhaavvyyaammyyssttiikkaall � îòêðûòü Mystikal;

nneeeeddmmyylloossttpprroopphheettss � îòêðûòü Lost

Prophets. 

×òîáû ïîëó÷èòü íåîáõîäèìóþ ìàøèíó,

íàáåðèòå åå íàçâàíèå: 111199ffooccuuss,,

889933nneeoonn,, 889999eecclliippssee,, 337711iimmpprreezzaa,,

222222llaanncceerr,, 992222sseennttrraa,, 666677ttiibbuurroonn,,

333344mmyyggoollff,, 7777ppeeuuggeeoott,, 777777rrxx77,,

335500335500zz,, 111111sskkyylliinnee,, 222211mmiiaattaa,,

22000000ss22000000,, 888899cciivviicc,, 222288ssuupprraa,,

224400224400ssxx,, 334422iinntteeggrraa,, 223399cceelliiccaa,,

997733rrssxx777777.

[ÐÑ] NEED FOR SPEED: UNDERGROUND

Â ìåíþ OPTIONS ââåäèòå ïðåäñòàâ-

ëåííûå êîäû, óäåðæèâàÿ çàæàòîé êëà-

âèøó !.

;;;;KKKK � óáðàòü âñå ìàøèíû ñ óëèö;

KKKKKK;; � ïðûãàþùèå ìàøèíû;

;;;;;; � óñêîðåíèå äëÿ âàøåãî àâòîìîáèëÿ;

KKKKKKKK � âñå ìàøèíû ñòîÿò íà ìåñòå;

oo KKKK;; � ïîêàçàòü ñêîðîñòü àâòî;

KK;;KK;; � îòêðûòü ñåêðåòíûå êîñòþìû

ïåðñîíàæåé (äîñòóïíî òîëüêî ïîñëå

ïðîõîæäåíèÿ âñåõ ýòàïîâ);

oooooo � îòêðûòü âñå ìàøèíû (äîñòóïíî

òîëüêî ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ âñåõ ýòà-

ïîâ);

LLLLLLoo � îòêðûòü âñå áîíóñû (äîñòóïíî

ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ èãðû).

[PC] THE SIMPSONS: 
HIT AND RUN

Ñåêðåòíûé óðîâåíü.

Â íà÷àëå èãðû, êîãäà Ïðèíö ñòîèò íà

áàëêîíå, íå çàõîäèòå âíóòðü, à çàæ-

ìèòå êëàâèøó x è íàæìèòå Ê,

[LLeefftt MMoouussee BBuuttttoonn], e, c, e, Ê,

[LLeefftt MMoouussee BBuuttttoonn], c. Ïîñëå ýòîãî

âû ïîïàäåòå íà ñåêðåòíûé óðîâåíü,

íà êîòîðîì ñìîæåòå ïîèãðàòü â

òðåõìåðíóþ âåðñèþ ïåðâîé ÷àñòè

Prince of Persia.

[PC] PRINCE OF PERSIA: SANDS OF TIME

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå êëàâèøó Ó
(òèëüäà), ÷òîáû âûçâàòü êîíñîëü. Òå-

ïåðü ìîæåòå ââîäèòü êîäû:

CCooiinnaaggee � 1000 åäèíèö Platinum; 

BBlliinnggBBlliinngg � 10000 åäèíèö Platinum; 

AAllllllssRReevveeaalleedd � îòêðûòü âñå ìèññèè; 

SSuuppeerrSShhooppppeerr � ïîëó÷èòü âñå àïãðåé-

äû (upgrades);

HHeellpp � âûçâàòü ñïðàâêó ïî èãðå; 

LLaayyOOnnHHaannddss � âîññòàíîâèòü çäîðîâüå

âñåõ þíèòîâ; 

MMaannaaKKiinngg � áåñêîíå÷íàÿ ìàíà; 

SSttaammiinnaaKKiinngg � áåñêîíå÷íîå çíà÷åíèå

Stamina äëÿ âûáðàííîãî þíèòà; 

SSiirrKKnniigghhtt � ïîâûøåíèå óðîâíÿ ðàçâè-

òèÿ Knights; 

LLeevveellLLoorrdd � ïîâûøåíèå óðîâíÿ ðàç-

âèòèÿ Lord; 

PPaauussee � ïîñòàâèòü èãðó íà ïàóçó; 

OOmmnniisscciieennccee � óáðàòü òóìàí âîéíû; 

MMaaxxKKnniigghhtt � óñòàíîâèòü ìàêñèìàëü-

íûé óðîâåíü ðàçâèòèÿ Knights; 

KKiinnggMMee � óñòàíîâèòü ìàêñèìàëüíûé

óðîâåíü ðàçâèòèÿ Lord; 

PPoowweerrBBuurrsstt � óñòàíîâèòü ìàêñèìàëü-

íûé óðîâåíü ðàçâèòèÿ Troops; 

MMaannaaBBoooosstt � ìàêñèìàëüíîå çíà÷åíèå

ìàíû äëÿ âûáðàííîãî þíèòà; 

SSttaammiinnaaBBoooosstt � ìàêñèìàëüíîå çíà÷å-

íèå Stamina äëÿ âûáðàííîãî þíèòà; 

IIAAmmNNoottTThheeOOnnee � ïðîèãðàòü ìèññèþ; 

IIAAmmTThheeOOnnee � âûèãðàòü ìèññèþ.

[PC] LORDS OF EVERQUEST

Âî âðåìÿ èãðû èñïîëüçóéòå êëàâèøó

Ó (òèëüäà), ÷òîáû ïîëó÷èòü äîñòóï ê

êîíñîëè. Â ñòðîêå ââîäà êîìàíä íà-

ïå÷àòàéòå îäèí èç íèæåïðåäñòàâëåí-

íûõ êîäîâ è íàæìèòå êëàâèøó E,

äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ åãî àêòèâàöèè:

ggiivveeiitteemm � ïîëó÷èòü âûáðàííîå îðó-

æèå èëè ïðåäìåò èíâåíòàðÿ.

hhaappppyyaammmmoo 11 � áåñêîíå÷íîå îðóæèå;

hheeaall 11 � âîññòàíîâèòü çäîðîâüå âûá-

ðàííîãî áîéöà;

hheeaall 44 � âîññòàíîâèòü çäîðîâüå âñåé

êîìàíäû;

kkiillll � ñàìîóáèéñòâî;

Ñïèñîê äîñòóïíûõ ïðåäìåòîâ:

aaqquuaalluunngg,, aarriissaakkaa,, aarriissaakkaaoopptt,, bbaacckkppaacckk-

ggbb11,, bbaacckkppaacckkggbb22,, bbaacckkppaacckkggbb33,, bbaacckk-

ppaacckkggeerr,, bbaacckkppaacckkrruuss,, bbaarr,, bbaazzooookkaa,,

bbiinnooccuullaarrss,, bbrreenngguunn,, ccaammeerraa,, ccaarrbbiinnee,,

cclluummmmyybboommbb,, ccoolltt,, ddeeggttyyaarreevv,, ddeelliissllee,,

ddyynnaammiittee,, eennffiieelldd,, eexxpplloossiivveessbbaagg,, ggaarraanndd,,

ggrreennaaddee3366,, ggrreennaaddee6699,, ggrreennaaddeeggeerr,,

ggrreennaaddeejjaapp,, kk9988,, kk9988oopptt,, kknniiffeeggeerr,, kknniiffee-

ssaass,, lleeee,, lleeeeoopptt,, mmaaggnneettiiccmmiinnee,, mmeeddiikkiitt,,

mmeeddiikkiittbbiigg,, mmiinnee,, mmoossiinn,, mmpp4400,, mmpp4444,,

ppaannzzeerrffaauusstt,, ppaarraabbeelllluumm,, ppppss,, sshhoottgguunn,,

ssppaaggiinn,, sspprriinnggffiieelldd,, sspprriinnggffiieellddoopptt,,

sstteenngguunn,, sstteenngguunnssiill,, ttaaiisshhoo,, ttaannkkmmiinnee,,

tthhoommppssoonn,, ttookkaarreevv,, wwiirreeccuutttteerr,, zzbb2266.

[ÐÑ] HIDDEN & DANGEROUS 2

Â ãëàâíîì ìåíþ ââåäèòå äàííûå êîäû:

MMAANNDDAARRIINN � ðåæèì «Achilles Head

Mode»;

PPUUFFFFEERR � ðåæèì «Always Sniper»;

TTAANNGG � ðåæèì «Bullet Shield»;

TTRRIIGGGGEERR � ðåæèì «Invisible Soldiers»;

HHOOGGFFIISSHH � ðåæèì «Perfectionist»;

DDAAMMSSEELL � ðåæèì «Rubber Grenades»;

GGOOBBYY � áåñêîíå÷íûé áîåçàïàñ;

BBUUTTTTEERRFFLLYY � îòêðûòü âñå ìèññèè.

[PS2] MEDAL OF HONOR: RISING SUN

Â ìåíþ ââîäà ÷èòîâ ââåäèòå íè-

æåñëåäóþùèå êîìàíäû:

pprraayyttoommee � ðåæèì áîãà;

aammaattiinneeee � ïîñìîòðåòü âûáðàííûé

ðîëèê; 

mmiissssiioonnss � âûáðàòü óðîâåíü; 

sshhiieellddmmee � íåóÿçâèìîñòü; 

nnddmmrrbbllttss � áåñêîíå÷íûå ïàòðîíû; 

sshhooeessiizzee � áîëüøèå íîãè; 

eeaattggrreennzz � áîëüøèå ðóêè;

vveerryyhhiiiiqq � áîëüøèå ãîëîâû;

aammbbuullnnccee � âîññòàíîâèòü çäîðîâüå 

sshhoooottmmoorr � áåñêîíå÷íûé áîåçàïàñ; 

wwaaaaaaaaaaaahh � àêòèâèðîâàòü ðåæèì

Topsy Turvy.

[PC] ARMED 
AND DANGEROUS

Â ìåíþ ââîäà ÷èòîâ ââåäèòå íèæåñ-

ëåäóþùèå êîìàíäû:

pprraayyttoommee � ðåæèì áîãà;

aammaattiinneeee � ïîñìîòðåòü âûáðàííûé

ðîëèê; 

mmiissssiioonnss � âûáðàòü óðîâåíü; 

sshhiieellddmmee � íåóÿçâèìîñòü; 

nnddmmrrbbllttss � áåñêîíå÷íûå ïàòðîíû; 

sshhooeessiizzee � áîëüøèå íîãè; 

eeaattggrreennzz � áîëüøèå ðóêè;

vveerryyhhiiiiqq � áîëüøèå ãîëîâû;

aammbbuullnnccee � âîññòàíîâèòü çäîðîâüå 

sshhoooottmmoorr � áåñêîíå÷íûé áîåçàïàñ; 

wwaaaaaaaaaaaahh � àêòèâèðîâàòü ðåæèì

Topsy Turvy.

[PC] ARMED 
AND DANGEROUS

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå êëàâèøó "
÷òîáû âûçâàòü êîíñîëü, ïîñëå ÷åãî

ââåäèòå îäèí èç ñëåäóþùèõ ÷èòîâ: 

hheeaallmmee � âîññòàíîâèòü çäîðîâüå;

mmaaxxaammmmoo � ìàêñèìàëüíîå êîëè÷å-

ñòâî ïàòðîíîâ;

nneexxttlleevveell � ïðîïóñòèòü ýòàï;

ffllyy � ðåæèì ïîëåòà;

ggoodd � ðåæèì áîãà;

wwaallkk � âåðíóòüñÿ â íîðìàëüíûé ðå-

æèì;

sseettJJuummppZZ � óâåëè÷èòü âûñîòó

ïðûæêîâ;

iinnvviissiibbllee � âðàãè âàñ íå âèäÿò.

[PC] XIII

ÄÄîîññòòóóïï êêîî ââññååìì ýýòòààïïààìì..

×òîáû îòêðûòü ëþáóþ ìèññèþ èã-

ðû, íàéäèòå â äèðåêòîðèè èãðû

ïàïêó Profile 1. Ïóòü ê íåé âûãëÿäèò

ïðèìåðíî ñëåäóþùèì îáðàçîì:

C:\Games\Homeworld2\Bin\Profil

es\Profile1. Â ýòîé ïàïêå îòûùèòå

ôàéë playercfg è îòêðîéòå åãî â

ëþáîì òåêñòîâîì ðåäàêòîðå. Òå-

ïåðü íàéäèòå ñòðîêó maxmission=x,

ãäå x ïîêàçûâàåò íîìåð ýòàïà, äî

êîòîðîãî âû äîøëè. Èçìåíèòå ñòî-

ÿùåå òàì ÷èñëî íà 15 è ñîõðàíèòå

ôàéë. Òåïåðü îòïðàâëÿéòåñü â

ãëàâíîå ìåíþ, è âû ñìîæåòå âûá-

ðàòü ëþáóþ ìèññèþ èãðû. 

[PC] HOMEWORLD 2
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11000000 îî÷÷êêîîââ EExxppeerriieennccee ääëëÿÿ AArraaggoorrnn::

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå

\+X+T+V
11000000 îî÷÷êêîîââ EExxppeerriieennccee ääëëÿÿ FFrrooddoo::

\+T+\+Z
11000000 îî÷÷êêîîââ EExxppeerriieennccee ääëëÿÿ GGaannddaallff::

R+ T+\+Z
11000000 îî÷÷êêîîââ EExxppeerriieennccee ääëëÿÿ GGiimmllii::

R+R+T+V
11000000 îî÷÷êêîîââ EExxppeerriieennccee ääëëÿÿ LLeeggoollaass::

V+T+\+V
11000000 îî÷÷êêîîââ EExxppeerriieennccee ääëëÿÿ SSaamm::

T+V+Z+V

ÑÑååêêððååòòííûûåå êêîîääûû::

Ïîñëå òîãî, êàê âû çàâåðøèòå èãðó â

ïåðâûé ðàç, âû ïîëó÷èòå ñïèñîê êî-

äîâ. ×òîáû ââåñòè èõ ñíîâà, íà÷íèòå

ýòàï, ïîñòàâüòå èãðó íà ïàóçó è çàæ-

ìèòå M+O+N+P. Ïîñëå ýòîãî èñ-

ïîëüçóéòå ÷èòû:

X+R+X+Z � íåóÿçâèìîñòü;

X+X+R+R � âîññòàíîâèòü çäî-

ðîâüå;

R+\+T+Z � óñòàíîâèòü áåñêîíå÷-

íûé Perfect Mode.

[PS2] THE LORD OF THE RINGS: THE RETURN OF THE KING

SPLINTER CELL
ÀÀââòòîîðð:: XXbbooxx 

[[xxbbooxx__@@rraammbblleerr..rruu]] 

11.. ÒÒààééííûûéé ááààëëêêîîíí..

Íà óðîâíå Police Station (ãäå íàäî ñ

êðûøè ñïóñòèòüñÿ íà áàëêîí è

ïîäñëóøàòü ðàçãîâîð ñ ïîìîùüþ

ëàçåðíîãî ìèêðîôîíà) ãëàâíûé ãå-

ðîé âûõîäèò ê ëåñòíèöå, ðÿäîì ñ êî-

òîðîé âèñÿò íåñêîëüêî êàìåð ñëå-

æåíèÿ. Åñëè îáîéòè èõ è çàáðàòüñÿ

ïî áàëêîíó íàâåðõ ïî ëåñòíèöå, èñ-

ïîëüçóÿ Double Jump, òî ìîæíî ïî-

ïàñòü íà íåáîëüøîé áàëêîí, íà êî-

òîðîì ñïðÿòàíû àïòå÷êà è îòìû÷êà.

STAR WARS JEDI
KNIGHT: JEDI ACADEMY
ÀÀââòòîîðð:: ÌÌèèõõààèèëë ÍÍîîââèèêêîîââ 

[[mmiiccaaeell__nnoovviikk@@mmttuu-nneett..rruu]]

11.. ÊÊîîññììèè÷÷ååññêêèèéé ññååêêððååòò..

Íà÷íèòå åäèíñòâåííóþ ìèññèþ íà

ïëàíåòå Áàêóðà (Bakura), çàõîäèòå â

çäàíèå è ïîâîðà÷èâàéòå íàïðàâî.

reader�s hints

Ââåäèòå äàííûå ÷èòû íà ýêðàíå êàðòû:

\, ,̀ Z, ,̂ \, V� îòêðûòü âñå ìàøè-

íû;

O,M, \, ,̀ ,̂ Z, N, P, V, X, R, T

� îòêðûòü Snoop Dogg.

Ïîñòàâüòå èãðó íà ïàóçó è èñïîëüçóéòå

óêàçàííûå êîäû:

,̂ ,̀ ,̂ ,̀ V � îòêðûòü âñå Driving

Upgrades;

\, Z, \, Z, V � îòêðûòü âñå óäàðû

(Fighting Moves);

,̀ ,̂ ,̀ ,̂ V� îòêðûòü âñå Gunplay Skills;

Z, Z, Z, V � áîëüøèå ìàøèíû;

\, \, \, V � ìàëåíüêèå ìàøèíû.

[PS2] TRUE CRIME: STREETS OF LA

Ïîñòàâüòå èãðó íà ïàóçó è èñïîëü-

çóéòå ñëåäóþùèå êîìáèíàöèè êíî-

ïîê, äëÿ ïîëó÷åíèÿ æåëàåìîãî ýô-

ôåêòà:

P, Z, N, O, ^, N, Z, M, T � îòê-

ðûòü âñå áîíóñû;

O, Z, P, M, `, P, T, Z, M � ïîñ-

ìîòðåòü ðîëèêè;

\, Z, `, Z, O, P, Z, T, M � íåó-

ÿçâèìîñòü;

M, Z, M, \, O, N, M, Z, T �

ïðîïàäàþò òåêñòóðû ïåðñîíàæåé.

[PS2] LEGACY OF KAIN: DEFIANCE

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå êëàâèøó

E è íàïå÷àòàéòå íèæåóêàçàííûå

÷èòû, ïîñëå ÷åãî ñíîâà èñïîëüçóéòå

E äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ ñâîåãî ââî-

äà: 

++ssnniippeerr � âîçìîæíîñòü èñïîëüçîâàòü

ìåòàòåëüíîå îðóæèå íà ðàññòîÿíèè

ñòà ìåòðîâ; 

++ppoottiioonnaahhoolliicc � òðè äîïîëíèòåëüíûå

ïîðöèè Super Health è Super Mana; 

++zzooooll � íåóÿçâèìîñòü âûáðàííîãî

ïåðñîíàæà; 

++cchheecckkssiinntthheemmaaiill � ñòî äîïîëíèòåëü-

íûõ åäèíèö çîëîòà; 

++ddrrddeeaatthh � óâåëè÷åíèå âñåõ ïàðàìåò-

ðîâ âûáðàííîãî ïåðñîíàæà; 

++ssiixxddeemmoonnbbaagg � óâåëè÷åíèå ìîùíîñòè

èñïîëüçóåìûõ çàêëèíàíèé.

Ïðèìå÷àíèå: äàííûå êîäû ðàáîòàþò

òîëüêî â ðåæèìå Single Player.

[PC] DUNGEON SIEGE: LEGENDS OF ARANNA

Ïðîöåññîð: Intel Pentium-3 733 Mhz
Ãðàôè÷åñêèé ïðîöåññîð: 
nVidia XGPU 233 Mhz
Ïðîèçâîäèòåëüíîñòü: 125 Ìëí ïîë./ñåê
Ïàìÿòü: 64 Mb 200 Mhz DDR
Çâóê: nVidia MCPX 200 Mhz, 
256 êàíàëîâ, Dolby Digital 5.1
Ïðî÷åå: 2-5õ DVD-drive, æåñòêèé äèñê 8 Gb, 
4xUSB-ïîðòà, ñåòåâàÿ  ïëàòà 100 MBps
Âîñïðîèçâåäåíèå DVD-ôèëüìîâ

Grand Theft Auto
Double Pack 

Brute ForceAmped 2

$83.99*/75.99

$75.99*/79.99 $75.99*/69.99

$83.99*/79.99

PAL $249.99  

NTSC $299.99

Project Gotham
Racing 2

$79.99*/75.99$69.99*/59.99

True Crime:
Streets of L.A.

$83.99*/65.99

XIII

www.e-shop.ru www.gamepost.ru

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

www.e-shop.ru www.gamepost.ru

ÈÃÐÛ ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

WWW.GAMEPOST.RU

* - öåíà íà àìåðèêàíñêóþ âåðñèþ èãðû (NTSC)

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   

Òåõíè÷åñêèå ïàðàìåòðû:

Backyard Wrestling:
Don't Try This at
Home 

$79.99*/75.99

Crimson Skies: High
Road To Revenge 
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PRINCE OF PERSIA:
SANDS OF TIME

11.. ÇÇííààêêîîììûûåå ââññåå ëëèèööàà..

Îäíèì èç ãëàâíûõ ñåêðåòîâ ýòîé

çàìå÷àòåëüíîé èãðû ÿâëÿåòñÿ

òðåõìåðíàÿ âåðñèÿ îðèãèíàëüíîãî

Prince of Persia. Êàê ïîïàñòü íà

íåãî âû ìîæåòå ïðî÷èòàòü âûøå,

îáðàòèâøèñü ê ðóáðèêå êîäîâ, íî

ñàì ýòîò ýòàï õðàíèò â ñåáå åùå

îäíó èíòåðåñíóþ íàõîäêó � êîì-

íàòó Ïðèíöà, â êîòîðîé âèñèò

áîëüøàÿ ôîòîãðàôèÿ âñåõ ñîçäà-

òåëåé Prince of Persia: Sands of

time. ×òîáû ïîïàñòü â íåå, íà÷íè-

òå èãðó íà ñåêðåòíîì óðîâíå è

ñïóñêàéòåñü âíèç. Äâèãàéòåñü

âïðàâî, è âñêîðå âû âûéäåòå ê ðå-

øåòêå, êîòîðàÿ îòêðûâàåòñÿ ñ ïî-

ìîùüþ ïëèòû íà íåáîëüøîì âîç-

âûøåíèè. Îòêðûâàéòå åå è çàõî-

äèòå âíóòðü. À âîò è ãëàâíàÿ äîñ-

òîïðèìå÷àòåëüíîñòü ýòîé ïåùåðû. 

Íî îáðàòèòå âíèìàíèå íà ñàìó

êîìíàòó. Âäîëü åå ñòåí ðàçáðî-

ñàíû ÿùèêè ñ áóòûëêàìè ýíåðãå-

òè÷åñêîãî íàïèòêà POP. 

GRAND THEFT AUTO:
VICE CITY

11.. ÏÏååððââûûìì ääååëëîîìì ññààììîîëëååòòûû..

Åñëè âû èãðàëè â Vice City, òî íà-

âåðíÿêà âñòðå÷àëè ìíîãî÷èñëåí-

íûå íàïîìèíàíèÿ î êîìïàíèè-

ðàçðàáîò÷èêå ýòîé èãðû. Ìû óæå

ðàññêàçûâàëè âàì î ïëÿæíûõ

êîâðèêàõ ñ ëîãîòèïîì RockStar è

çäàíèè, íà êîòîðîì êðàñóåòñÿ

âûâåñêà ýòîé êîìïàíèè. Òåïåðü

æå ïðåäëàãàåì âàì çàãëÿíóòü â

àýðîïîðò. Ïîáðîäèâ ïî àíãàðàì è

âçëåòíûì ïîëîñàì, âû ëåãêî îá-

íàðóæèòå ñàìîëåò, íà áîðòó êîòî-

ðîãî òàêæå èçîáðàæåíà íàäïèñü,

ãîâîðÿùàÿ î òîì, ÷òî ýòî âîçäóø-

íîå ñóäíî ïðèíàäëåæèò ñòóäèè

RockStar. Æàëü òîëüêî, ÷òî ïîëå-

òàòü íà íåì íå ïîëó÷èòñÿ.

22.. ÑÑââååòò ââèèòòððèèíí..

Íå ñåêðåò, ÷òî ìíîãèå èãðîêè î÷åíü

ëþáÿò ïûòàòüñÿ ðàçáèâàòü âèòðèíû

ìíîãî÷èñëåííûõ ìàãàçèí÷èêîâ. Íå-

êîòîðûå èç íèõ äåéñòâèòåëüíî î÷åíü

õîðîøî ðàçëåòàþòñÿ íà êó÷ó çâåíÿ-

ùèõ îñêîëêîâ, à íåêîòîðûå íåëüçÿ

ðàçáèòü äàæå èç ãðàíàòîìåòà. Íî

äàæå åñëè âû ÿâëÿåòåñü îòïåòûì

âàíäàëîì, âû âðÿä ëè ðåøèòåñü

ðàçëîìàòü îäíó èç âèòðèí íåáîëü-

øîãî ìàãàçèíà, ðàñïîëîæåííîãî íå-

äàëåêî îò êëóáà Malibu. È íà ýòî

åñòü îäíà î÷åíü âåñêàÿ ïðè÷èíà,

âåäü íè ó îäíîãî ôàíàòà èãðû íå

ïîäíèìåòñÿ ðóêà íà èçîáðàæåíèå

ãëàâíûõ ãåðîåâ èç ïðåäûäóùåé ÷àñ-

òè èãðû, èçîáðàæåííûõ íà ñòåêëå. 

33.. ÓÓææààññûû ííààøøååããîî ããîîððîîääêêàà

Íî íåêîòîðûå ìàãàçèíû ëó÷øå

âñå-òàêè îáõîäèòü ñòîðîíîé.

Îäèí èç íèõ íàõîäèòñÿ â ñåâåð-

íîé ÷àñòè ãîðîäà, è àññîðòèìåíò

ýòîé òîðãîâîé òî÷êè, â êîòîðîé

ïðîäàåòñÿ ìÿñíàÿ ïðîäóêöèÿ, ìî-

æåò âûçâàòü äîâîëüíî íåïðèÿò-

íûå îùóùåíèÿ ó ëþáîãî èãðîêà.

Äåëî â òîì, ÷òî ìàãàçèí òîðãóåò

íå òîëüêî ñâåæåé ñâèíèíîé, íî è

÷åëîâå÷åñêèìè îðãàíàìè, î ÷åì

ñâèäåòåëüñòâóåò íàäïèñü íà ïà-

êåòå ñ òîâàðîì.

MEDAL OF HONOR:
ALLIED ASSAULT 

11.. ÔÔèèççèè÷÷ååññêêèèåå óóïïððààææííååííèèÿÿ..

Íà÷íèòå èãðó ñî âòîðîé ìèññèè

(çàäàíèå Scuttling the U-529 �

Naxos Prototype), è íàïðàâëÿéòåñü

â êîìíàòó, ãäå çà ñòîëîì ñèäÿò

íåìöû, èãðàþùèå â êàðòû. Âîéäÿ â

íåå, ðàñïðàâüòåñü ñ ôàøèñòàìè è

ïîñìîòðèòå íàïðàâî. Òàì âû çà-

ìåòèòå íåáîëüøîå îêíî, èç êîòî-

ðîãî âèäåí íåáîëüøîé ó÷àñòîê

ïåðâîãî îòñåêà ïîäâîäíîé ëîäêè,

íà êîòîðîì ñòîÿò äâà îõðàííèêà.

Ïîäîéäèòå ê îêíó è ïðîéäèòå

âäîëü íåãî, íàæèìàÿ ïðè ýòîì

êíîïêó «äåéñòâèå» (êëàâèøà [E] ïî

óìîë÷àíèþ). Òåïåðü ïîñìîòðèòå íà

âðàãîâ è ïîñòàðàéòåñü íå óïàñòü

îò óäèâëåíèÿ ñî ñòóëà: ôàøèñòû

áóäóò ïî î÷åðåäè îòæèìàòüñÿ è

âûïîëíÿòü ðàçëè÷íûå àêðîáàòè-

÷åñêèå óïðàæíåíèÿ. 

22.. ÌÌóóççûûêêààëëüüííààÿÿ ïïààóóççàà..

Â ñàìîì íà÷àëå øåñòîé ìèññèè

(The Communications Blackout)

ïðîéäèòå ïîä àðêîé è ïîâåðíèòå

íàëåâî. Âû îêàæåòåñü ðÿäîì ñî

çäàíèåì ñ áîëüøèìè äåðåâÿííû-

ìè îêíàìè. Íàä äâåðüþ êðàñóåòñÿ

âûâåñêà ñ íàäïèñüþ Rarten

Bersteller. Çàéäÿ â ïîìåùåíèå,

âû îêàæåòåñü â íåáîëüøîé êîì-

íàòêå, âåäóùåé â çàë, ãäå ñòîèò

ïèàíèíî è ãèòàðà. Ïîäîéäèòå ê

ïèàíèíî è íàæìåòå êëàâèøó

«äåéñòâèå». Ãëàâíûé ãåðîé ïðî-

äåìîíñòðèðóåò íåïëîõèå ìóçû-

êàëüíûå ñïîñîáíîñòè è ñûãðàåò

çàãëàâíóþ òåìó èãðû.

EASTER EGGS

Ïî ïðàâóþ ðóêó îò ïåðñîíàæà áó-

äåò íåïðèìåòíàÿ ðåøåòêà, êîòî-

ðóþ íàäî ðàçáèòü. Íà ýêðàíå ïîÿ-

âèòñÿ íàäïèñü î íàéäåííîì ñåêðå-

òå, à ãëàâíûé ãåðîé ïîëó÷èò åùå

îäíó äîïîëíèòåëüíóþ àïòå÷êó.

MAX PAYNE 2: 
THE FALL OF MAX
PAYNE
ÀÀââòòîîðð:: XXaakkeepp BB

[[xxaakkeepp333333@@mmaaiill..rruu]] 

11.. ÑÑ÷÷ààññòòëëèèââûûéé êêîîííååöö..

Íàâåðíîå, âñåì áûëî æàëêî ïî-

ãèáøóþ îò ðóê Âëàäà Ìîíó Ñàêñ.

Íî åå ìîæíî îæèâèòü, à äëÿ ýòîãî

âàì íåîáõîäèìî ïðîéòè èãðó òðè

ðàçà. Ïåðâûé ðàç � íà îáû÷íîì

óðîâíå ñëîæíîñòè ðåæèìà

Detective. Çàòåì � íà ñàìîì âû-

ñîêîì óðîâíå ýòîãî æå ðåæèìà.

Ïîñëå ýòîãî âàì îòêðîåòñÿ ðåæèì

Dead on Arrival. È òîëüêî ïîñëå

òîãî, êàê âû ïðîéäåòå èãðó íà

ýòîì óðîâíå, â ôèíàëüíîé çàñòàâ-

êå èãðû ïóëÿ íå óáüåò Ìîíó, à

òîëüêî çàäåíåò åå. 

STAR WARS: KNIGHT
OF THE OLD REPUBLIC
ÀÀââòòîîðð:: AAnnddrreeyy VVaanniinn 

[[VVaanniinn@@iinnggooss..rruu]]

11.. ÍÍååïïððååääââèèääååííííûûåå îîááññòòîîÿÿòòååëëüüññòòââàà

Â êîíöå èãðû âàñ æäóò äâå âîçìîæ-

íûå êîíöîâêè, âûáîð êîòîðûõ çà-

âèñèò îò òîãî, ÷òî âû ñäåëàåòå â

îïðåäåëåííîé ñþæåòíîé òî÷êå, à

èìåííî � âî âðåìÿ âñòðå÷è ñ Bastil

íà ïëîùàäêå õðàìà íà ïëàíåòå

Unknown World. Åñëè âû ðåøèòå

óãîâîðèòü åå âåðíóòüñÿ íà ñâåòëóþ

ñòîðîíó Ñèëû, âàñ îæèäàåò happy�

end. À åñëè ïðèçíàåòå ñâîþ èñòèí-

íóþ ñóùíîñòü òåìíîãî âëàñòåëè-

íà � âïåðåä íàâñòðå÷ó ïëîõîìó ôè-

íàëó. È ÷òî áû âû äàëüøå íè äåëà-

ëè, êàê áû ñåáÿ íè âåëè, ÷òî áû íè

ãîâîðèëè, áóäåòå ëè âû èñòèííûì

ñâåòëûì äæåäàåì, òåìíûì ñèòõîì

èëè âàø ïîêàçàòåëü Side Points

çàñòðÿíåò ãäå� òî ïîñåðåäèíå, âñå

ðåøàåòñÿ èìåííî â äàííîé òî÷êå, è

èìåííî òàê, êàê îïèñàíî âûøå.

Ìîæíî òîëüêî äîáàâèòü íåñêîëüêî

èíòåðåñíûõ äåòàëåé. Âûáðàâ õîðî-

øóþ êîíöîâêó, âû áóäåòå âûíóæäå-

íû ñðàçèòüñÿ ñ Bastil. Ïîñëå òîãî

êàê âû îäîëååòå ïðîòèâíèêà, ïîÿ-

âèòñÿ âûáîð: ëèáî ñíîâà óãîâîðèòü

åå âåðíóòüñÿ íà ñâåòëóþ ñòîðîíó,

ëèáî ïðîñòî óáèòü ïðåäàòåëüíèöó.

Îäíàêî æå â ôèíàëüíîì ðîëèêå èã-

ðû Bastila ïðèñóòñòâóåò â ëþáîì

ñëó÷àå. Êñòàòè, åñëè âû èãðàåòå çà

ïåðñîíàæà æåíñêîãî ïîëà, èñïîëü-

çîâàòü òàêèå ôðàçû, êàê «I love you,

Bastila», ÷òîáû çàñòàâèòü âåðíóòüñÿ

åå íà ñâåòëóþ ñòîðîíó Ñèëû, âàì íå

äàäóò. À æàëü. 

reader�s hints



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 281-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru
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© 2003 Sierra Entertainment, Inc. © 2003 ÇÀÎ «1Ñ». Âñå ïðàâà çàùèùåíû.



THE DESERT CLEFT 
Ïîñëå ñîçäàíèÿ ïåðñîíàæà (÷òîáû íè-
êîìó íå áûëî îáèäíî, ìû íàçâàëè íàøå-
ãî Âàñèëèåì)� (1)
�âû ïîïàäåòå â íåîáîçðèìóþ ïóñòûíþ.
Ïåðâîå, ÷òî ïðåäñòàíåò âàøåìó âçî-
ðó, � íåáîëüøîé âóëêàí. Ðàçâåðíèòåñü,
è óâèäèòå áîëüøîé êàìåíü. Çàéäèòå çà
íåãî è àêòèâèðóéòå ïåðâûé Journey
Cloth (íà ïðîòÿæåíèè âñåé èãðû âû áó-
äåòå àêòèâèðîâàòü ýòè êàðòèíû, ÷òîáû,
âî-ïåðâûõ, ïîêèíóòü òó èëè èíóþ ýðó, à
âî-âòîðûõ, ñîõðàíèòü èãðó). Äàëåå íàï-
ðàâëÿéòåñü ê ãðóçîâèêó Zandi. Âûñëó-
øàâ áîëòîâíþ âîäèòåëÿ, îáîéäèòå
òðåéëåð è ñ äðóãîé ñòîðîíû âû îáíàðó-
æèòå âòîðîé Journey Cloth. Òðåòèé (èç
òåõ, ÷òî ìîæíî íàéòè íà ïîâåðõíîñòè)
íàõîäèòñÿ ðÿäîì ñî ñêåëåòîì, ëåæà-
ùèì çà çíàêîìûì óæå âóëêàíîì.(2)
Òåïåðü âåäèòå ñâîåãî ïåðñîíàæà ê ïå-

ùåðå. Ñïóñòèòåñü ïî äåðåâÿííîé ëåñò-
íèöå âíèç. Çäåñü âû îáíàðóæèòå äâà
ìîñòà. Çàéäèòå íà ïðàâûé. Îí ìîìåí-
òàëüíî ðàçðóøèòñÿ, è âû ïîïàäåòå íà
íèæíèé óðîâåíü. Ïðîéäÿ íåñêîëüêî øà-
ãîâ âïðàâî, íåìíîãî ïîâåðíèòå, ïîêà íå
óâèäèòå îñòàòêè åùå îäíîãî ìîñòà. Èñ-
ïîëüçóéòå åãî â êà÷åñòâå óäîáíîé ëåñò-
íèöû. Íàâåðõó ðàñïîëîæåíû äâà ïîìå-
ùåíèÿ: â îäíîì íàõîäèòñÿ ÷åòâåðòûé
Journey Cloth (îáÿçàòåëüíî àêòèâèðóé-
òå åãî), à â äðóãîì ïèñüìî Atrus ê äî÷å-
ðè Yeesha. Ñäåëàâ âñå íåîáõîäèìîå íà
äàííîì ýòàïå èãðû, íàéäèòå íåáîëüøîé
ìîñòèê, ñîñòîÿùèé èç òðåõ äëèííûõ äå-
ðåâÿííûõ äîñîê. Àêêóðàòíî ïåðåéäèòå
ïî íåìó, ïîâåðíèòåñü íàëåâî è ñïðûãíè-
òå âíèç. Ïîñëå ýòîãî ñíîâà âñêàðàá-
êàéòåñü íàâåðõ ïî îñòàòêàì î÷åðåäíî-
ãî ìîñòà. Âàø ãåðîé îêàæåòñÿ ó äîìà
Yeesha. Õîçÿåâ âíóòðè íåò, òàê ÷òî ïðè-
äåòñÿ çàõîäèòü â ãîñòè áåç ïðèãëàøå-
íèÿ. Âíèìàòåëüíî èçó÷èòå ðèñóíêè íà
ñòåíå (ëó÷øå âñåãî èõ ïðîñòî ïåðåðè-
ñîâàòü íà áóìàãó èëè ñäåëàòü ñêðèí-
øîò � ñêîðî îíè âàì ïîíàäîáÿòñÿ).(3)
Òåïåðü íåîáõîäèìî ïîñåòèòü åùå îäíó
êîìíàòó õîçÿéêè (ñëåâà îò âõîäà âû
óâèäèòå íåáîëüøîé êîðèäîð). Çäåñü
íàõîäèòñÿ ñòðàííîãî âèäà ìåõàíèçì.
Ñî âñåé ñèëîé äåðãàéòå çà ðû÷àã è� ê
ñîæàëåíèþ, íè÷åãî íå ïðîèñõîäèò.

Âïðî÷åì, òàê îíî è äîëæíî áûòü. Áåãè-
òå â ïåðâóþ êîìíàòó, âûõîäèòå èç íåå è
ïðûãàéòå âãëóáü ïåùåðû. Äîéäÿ äî êîí-
öà óùåëüÿ (òàì âû óâèäèòå çíàêîìîå
èçîáðàæåíèå ðóêè, êîòîðîå íàõîäèòñÿ
íà äâåðè), ïîâîðà÷èâàéòåñü íàïðàâî è,
èñïîëüçóÿ êëàâèøó [space], âçáèðàé-
òåñü íà êàìíè. Òàêèì îáðàçîì, âàø ãå-
ðîé îêàçûâàåòñÿ ó âõîäà â óæå çíàêî-
ìîå ïîìåùåíèå. Ïåðåñåêàéòå óùåëüå

ïî ìîñòó (íàõîäèòñÿ ïðÿìî íàïðîòèâ
äâåðè) è âûëåçàéòå èç ïåùåðû. Îáîéäÿ
åå âîêðóã, âû îêàçûâàåòåñü âîçëå âåò-
ðÿíîé óñòàíîâêè, êîòîðóþ íåîáõîäèìî
àêòèâèðîâàòü, íàæàâ ðû÷àã ñëîæíîãî
ìåõàíèçìà. (4)
Ñäåëàâ ýòî, âîçâðàùàéòåñü â äîì
Yeesha. Íàæìèòå ãîëóáóþ êíîïêó ðÿ-
äîì ñ âõîäîì � äâåðü îïóñòèòñÿ. Íà
äðóãîì êîíöå êîìíàòû íàéäèòå íåáîëü-
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URU: AGES BEYOND MYST 
ÏÓÒÅØÅÑÒÂÈÅ Â ÍÅÈÇÂÅÄÀÍÍÎÅ
Ïðîõîæäåíèå ëþáîé ÷àñòè Myst âñåãäà áûëî íåîäíîçíà÷íûì. Ñ îäíîé ñòîðîíû, óâëåêàòåëüíàÿ
àòìîñôåðà è ïðåêðàñíûå ôàíòàñòè÷åñêèå ïåéçàæè, íó à ñ äðóãîé � íåïðåäñêàçóåìîñòü, 
à ïîðîé è ïîëíàÿ àáñóðäíîñòü íåêîòîðûõ ãîëîâîëîìîê, ïóãàþùàÿ ñëó÷àéíûõ èãðîêîâ 
è çàñòàâëÿþùàÿ ïåðèîäè÷åñêè âïàäàòü â èñòåðèêó îò áåçâûõîäíîñòè. Ïðîéòè èãðó 
äî êîíöà ñïîñîáåí äàëåêî íå êàæäûé, ïîýòîìó äàííûé ìàòåðèàë ïðèçâàí ïîìî÷ü òåì, 
ó êîãî âîçíèêëè ñåðüåçíûå ïðîáëåìû â îñâîåíèè èãðîâîãî ìèðà URU.
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øóþ óñòàíîâêó ñ ãîëóáîé êíîïêîé (íå
çåëåíîé). Ðàñïîëîæèòå ðèñóíêè òàê,
êàê ïîêàçàíî íà ñòåíå, è íàæìèòå êíîï-
êó. Ïðîñëóøàâ �ìíîãîîáåùàþùèå�
ñëîâà õîçÿéêè, íàéäèòå ïÿòûé Journey
Cloth (îí ðàñïîëîæåí ðÿäîì ñ ïîëêà-
ìè). Ïåðåéäèòå â ñîñåäíþþ êîìíàòó è
âûéäèòå íàðóæó, îòêðûâ äâåðü íàæàòè-
åì åùå îäíîé ãîëóáîé êíîïêè. Òåïåðü
ïðîäåëàéòå çíàêîìûé ïóòü ê âõîäó â
êâàðòèðó Yeesha. Íà äâåðè âàø ïåðñî-
íàæ çàìåòèò øåñòîé Journey Cloth, è
åãî øóñòðûå ðó÷êè íåïðåìåííî èñïîëü-
çóþò âîçìîæíîñòü àêòèâèðîâàòü î÷å-
ðåäíóþ öåííóþ íàõîäêó.(5)
Èòàê, îñòàëñÿ âñåãî îäèí Journey Cloth.
È íàõîäèòñÿ îí íåïîäàëåêó. Ñïðûãíèòå
íà äíî óùåëüÿ, ïðîéäèòå ê äâåðè ñ
èçîáðàæåíèåì ðóêè. Ïîâåðíóâøèñü
íàïðàâî, çàëåçüòå íà êàìíè (ñîâñåì
íåäàâíî âû ýòî óæå äåëàëè) è ïîäíèìè-
òåñü â ñòîðîíó äâåðè âî âòîðóþ êîìíà-
òó Yeesha. Èñïîëüçóÿ áëèæàéøèé ìîñò,
ïåðåéäèòå íà äðóãóþ ñòîðîíó. Òàì ðàñ-
ïîëîæåí õèòðûé ìåõàíèçì. Íàæìèòå íà
ïåäàëü � áîëüøàÿ åìêîñòü îïóñòèòñÿ
âíèç. Ïîñëåäóéòå åå ïðèìåðó. Íà îäíîé
èç áîêîâ ýòîé åìêîñòè è íàõîäèòñÿ òî,
÷òî ìû òàê íåäîëãî èñêàëè.

Âûïîëíèâ âñå çàäàíèÿ, ãåðîé áåæèò ê
äâåðè ñ ñèìâîëîì ðóêè, îòêðûâàåò
äâåðü, ìåäëåííî ñïóñêàåòñÿ ïî ëåñòíè-
öå, ïîäõîäèò ê îòêðûòîé êíèãå è� èñ÷å-
çàåò. Êàê îêàçàëîñü � íå íàâñåãäà.(6)

RELTO AGE 
Ïîïàâ íà ýòîò îñòðîâ, íå ïóãàéòåñü.
Îòíûíå, åñëè ñ âàøèì ïåðñîíàæåì ÷òî-
òî ñëó÷èòñÿ (áåäíûé Âàñÿ), èãðó âû íà÷-
íåòå èìåííî îòñþäà. Íî íå áóäåì î ïëî-
õîì. Ñïåðâà íåîáõîäèìî íàéòè íåáîëü-
øîé äîì. Âïðî÷åì, íàéòè � ñëèøêîì
ãðîìêî ñêàçàíî. Ñòîèò ëèøü ïîâåðíóòü
ãîëîâó.(7)
Çàéäÿ â åäèíñòâåííóþ êîìíàòó, îòê-
ðîéòå îêíî. Íàïðîòèâ íåãî âû óâèäèòå
áîëüøîé øêàô � çäåñü ìîæíî ïåðåî-
äåòü ëþáèìîãî ãåðîÿ â íîâóþ îäåæäó.
Ïðàâäà, ìîæíî è íå ïåðåîäåâàòü � íà
ïðîõîæäåíèè èãðû ýòî íèêàê íå ñêà-
æåòñÿ. Ñïðàâà è ñëåâà îò ýòîãî øêà-
ôà åñòü äâå êíèæíûå ïîëêè. Íà îäíîé
èç íèõ âû íàéäåòå èíôîðìàöèþ î ÷åòû-
ðåõ óðîâíÿõ (Teledahn Gahreesen,
Kadish Tolesa, Eder Gira / Eder Kemo).
Íà âòîðîé áóäóò ðàñïîëàãàòüñÿ êíèãè,
íàæèòûå âàìè ÷åñòíûì ïóòåì â òå÷å-
íèå âñåé èãðû.

Âûéäÿ èç äîìà, ïîäîéäèòå ê ÷åòûðåì öè-
ëèíäðàì è îòêðîéòå èõ. Âíóòðè âû îáíà-
ðóæèòå êíèãè, êîòîðûå ïîçâîëÿþò áûñò-
ðî ïåðåìåùàòüñÿ ìåæäó óðîâíÿìè.(8)
Ñäåëàéòå òàê: àêòèâèðóéòå âñå ÷åòûðå
êíèãè, êàæäûé ðàç âîçâðàùàÿñü â Relto
Age (ñ ïîìîùüþ êëàâèøè [F3]). Òàêèì
îáðàçîì íà ïîëêå â âàøåì äîìå îêà-
æóòñÿ ÷åòûðå íîâûå êíèãè, à âû ñìîæå-

òå áûñòðî ïåðåéòè íà îïðåäåëåííûé
ýòàï èãðû. 

TELEDAHN AGE 
Âàøå íàñòîÿùåå ïóòåøåñòâèå åùå
âïåðåäè, è íà÷èíàåòñÿ îíî ñ Teledahn
Age. ×òîáû ïîïàñòü òóäà, àêòèâèðóéòå
îðàíæåâóþ êíèãó. Âû îêàæèòåñü â
ñòðàííîé õèæèíå, ïîñðåäèíå êîòîðîé

ÝÊÑÊÓÐÑ Â ÈÑÒÎÐÈÞ !
Èñòîðèÿ ñåðèè Myst óõîäèò êîðíÿìè â
äàëåêèé, íî î÷åíü ïàìÿòíûé âñåì 1991
ãîä. Èìåííî â òî âðåìÿ êîìàíäà ðàçðà-
áîò÷èêîâ èç Cyan World íà÷àëà êðîïîò-
ëèâóþ ðàáîòó íàä ïåðâûì ïðèøåñòâèåì
âåëèêîé èãðû. Â 1993 ã. ìèð óâèäåë
Myst. Ïîòðÿñàþùàÿ ãðàôèêà, âåëèêî-
ëåïíûå ïåéçàæè, òàèíñòâåííàÿ àòìîñ-
ôåðà è èíòåðåñíûå ãîëîâîëîìêè ïîçâî-
ëèëè èãðå âûéòè íà ïåðâîå ìåñòî ïî
ïðîäàæàì. Myst óâëåêëèñü âñå: îò ìàëà
äî âåëèêà. Êàê ïðèçíàëèñü âïîñëåä-
ñòâèè ñàìè ðàçðàáîò÷èêè, îíè íå îæè-
äàëè, ÷òî èãðà, ñîçäàííàÿ êîìàíäîé èç
9 ÷åëîâåê â îäíîì èç Âàøèíãòîíñêèõ ãà-
ðàæåé, ñìîæåò äîëãèå ãîäû îñòàâàòüñÿ
ñàìûì ïîïóëÿðíûì èãðîâûì ïðîäóêòîì

â ìèðå (âîçìîæíî, èãðà áû è îñòàëàñü
òàêîâîé, íå ïîÿâèñü íà ñâåò The Sims).
Ñòðåìÿñü íå óïóñòèòü øàíñà óõâàòèòü
ïîáîëüøå äåíåã, Cyan Worlds âûïóñêàåò
ìîäèôèöèðîâàííóþ âåðñèþ ñâîåãî äå-
òèùà � Myst Masterpiece Edition. Çàòåì
áûë ñèêâåë Riven, à â 2001 ã. ïîÿâèëñÿ
Myst III: Exile. Îáå èãðû ïîëó÷èëè âûñî-
êèå îöåíêè â èãðîâîé ïðåññå. Ðåøèâ íå
îñòàíàâëèâàòüñÿ íà äîñòèãíóòîì, óæå
ïîðÿäêîì ðàçðîñøàÿñÿ, êîìïàíèÿ Cyan
Worlds ïðîäîëæèëà ðàáîòàòü íàä ëþáè-
ìûì èãðîâûì ìèðîì. Ïîñëåäíèì ïðî-
åêòîì èç ýòîé Myst�è÷åñêîé ñåðèè ÿâëÿ-
åòñÿ URU: The Ages Beyond Myst � ïåð-
âàÿ èãðà ñ âîçìîæíîñòüþ ìíîãîïîëüçî-
âàòåëüñêèõ ïðèêëþ÷åíèé.
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íàõîäèòñÿ ëþê. Ïðàâäà, îòêðûòü åãî
ñåé÷àñ íåëüçÿ. Âûéäèòå èç ïîìåùåíèÿ
è îáîéäèòå âîêðóã íåãî. Íà îäíîé èç
ñòåí íàõîäèòñÿ ïåðâûé Journey Cloth.
Òåïåðü èäèòå ïî ìîñòèêàì äî ïåðâîé
ðàçâèëêè. Ñâåðíèòå íàëåâî è ïîäíèìè-
òåñü ïî ëåñòíèöå. Âàø ïåðñîíàæ îêà-
æåòñÿ íà íåâûñîêîé ïëàòôîðìå. Òðèæ-
äû íàæìèòå íà æåëòóþ êíîïêó, ïîñëå
÷åãî ñ ïëàòôîðìû ïîäíèìåòñÿ âíóøè-
òåëüíàÿ àíòåííà.(9) 
Îáîéäèòå àíòåííó ïî êðóãó è èñïîëü-
çóéòå ïåðèñêîï. Ñ åãî ïîìîùüþ ïîé-
ìàéòå ñîëíöå â öåíòð ïîÿâèâøåãîñÿ
ïðèöåëà è çàäàéòå åìó íóæíóþ ñêî-
ðîñòü (÷òîáû ñîëíöå íå èñ÷åçàëî èç
ïðèöåëà). Òåïåðü àêòèâèðóéòå âñå ðû-
÷àãè, íàõîäÿùèåñÿ âîêðóã ïëàòôîðìû
(îäèí èç íèõ íå ðàáîòàåò).(qP)
Ñïóñêàéòåñü íà îñíîâíóþ äîðîãó è èäè-
òå íàëåâî, ïîêà íå äîáåðåòåñü äî î÷å-
ðåäíîãî ðû÷àãà. Íàæìèòå íà íåãî è
áûñòðî çàïðûãèâàéòå â êàïñóëó, íàõî-
äÿùóþñÿ ðÿäîì. Ýòî ñâîåãî ðîäà ïîäú-
åìíèê, êîòîðûé ìîìåíòàëüíî äîñòàâèò
âàñ â êîìíàòó óïðàâëåíèÿ.(qQ)
Â ýòîì ïîìåùåíèè àêòèâèðóéòå î÷åðåä-
íîé Journey Cloth (íàõîäèòñÿ íà ñòåíå
ìåæäó äâóìÿ òåëåñêîïàìè). Çàòåì íàæ-
ìèòå íà ïåäàëü îêîëî ëèôòà è ïîäîéäè-

òå ê ïàíåëè óïðàâëåíèÿ. Àêòèâèðóéòå
ñðåäíèé ðû÷àã è íåáîëüøîé ïåðåêëþ÷à-
òåëü â ïðàâîé ÷àñòè ïàíåëè, ïîñëå ÷åãî
îòïðàâëÿéòåñü ê ëèôòó. Íàæìèòå íà ãî-
ëóáóþ êíîïêó, è ëèôò ïîåäåò ââåðõ. Â
êîìíàòå âû íàéäåòå Journey Cloth. Çà-
òåì ïîäîéäèòå ê ñòîëó è ïðîñìîòðèòå
âñå ëèñòêè. Çà ÿùèêîì ìîæíî íàéòè
ïåðâóþ Relto Page, êîòîðàÿ ïîçâîëÿåò
âñÿ÷åñêè âèäîèçìåíÿòü óðîâåíü Relto
Age. Ïîñëå ýòîãî ïîäîéäèòå ê àêâàðèó-
ìó è çàæìèòå êðàñíóþ êíîïêó íà òðè ñå-
êóíäû. Òàêèì îáðàçîì, âàì îòêðîåòñÿ
êíèãà, êîòîðàÿ ïîçâîëèò âàøåìó ïåð-
ñîíàæó ïåðåìåñòèòüñÿ â äðóãîå ïîìå-
ùåíèå. Çäåñü íåîáõîäèìî ïîäîéòè ê òå-
ëåñêîïó. Ñëåâà îò íåãî íàõîäèòñÿ íå-
áîëüøîå èçîáðàæåíèå.(qW)
Íàæèìàÿ íà íåãî, âû ïåðåìåùàåòåñü
íà íåáîëüøîé îñòðîâîê. Îòòóäà ãåðîé
ìîìåíòàëüíî ïåðåíîñèòñÿ â Relto Age,
à îòòóäà ñíîâà â Teledahn Age. Òàêèì
îáðàçîì, âàø ïåðñîíàæ îêàçûâàåòñÿ â
êîìíàòå ñ àêâàðèóìîì. Íàïðàâëÿéòåñü
ê ëèôòó è ñïóñêàéòåñü íà äâà óðîâíÿ
âíèç (èñïîëüçóéòå æåëòóþ êíîïêó). Âû
ñíîâà ïîïàäåòå òóäà, îòêóäà íà÷àëè
ñâîé ïóòü. Ïðàâäà, áëàãîäàðÿ íåõèò-
ðûì ìàíèïóëÿöèÿì, ãåðîþ òåïåðü ïîä
ñèëó îòêðûòü ëþê â öåíòðå õèæèíû, ÷òî

îí è ïîñïåøèò ñäåëàòü. Ñïóñêàéòåñü â
îáðàçîâàâøèéñÿ ïðîåì íà ñàìîå äíî
øàõòû è èäèòå ïî êàíàëèçàöèîííîé òðó-
áå, ïîêà íå çàìåòèòå ñ ïðàâîé ñòîðîíû
íåáîëüøîé ïðîõîä. Ïîäíèìèòåñü ïî
ëåñòíèöå è âñêîðå âû îêàæåòåñü â
ïðîñòîðíîì ïîìåùåíèè. Çäåñü âàì íå-
îáõîäèìî àêòèâèðîâàòü ÷åòâåðòûé
Journey Cloth. 
Â ïðîñòîðíîì ïîìåùåíèè íà ïîëó âû çà-
ìåòèòå ñåìü áîëüøèõ êàìåííûõ ïëèò.
Âàì íåîáõîäèìî ïîëîæèòü íà ïåðâóþ,
âòîðóþ, øåñòóþ è ñåäüìóþ ïëèòû (åñëè
ñ÷èòàòü ñëåâà íàïðàâî) êàêîé-íèáóäü
ïðåäìåò. Ïîñëå ýòîãî îòêðîþòñÿ æå-
ëåçíûå ðåøåòêè. Çàõîäèòå â ñëåäóþ-
ùóþ êîìíàòó, ïîäõîäèòå ê ñòåíå ñ òàá-
ëè÷êàìè è ìåíÿéòå ïîëîæåíèå îäíîé èç

íèõ (íàïðèìåð, ïåðâîé). Ýòî îòêðîåò
ñëåäóþùóþ äâåðü. Èäèòå äî êîíöà òóí-
íåëÿ. Âûéäÿ íà ñâåæèé âîçäóõ, ñïóñòè-
òåñü ïî äåðåâÿííîé ëåñòíèöå. Òåïåðü
õîðîøåíüêî ðàçáåãèòåñü è ïðûãíèòå íà
ìîñòèê. Îí íåìíîãî ïðîãíåòñÿ. Íàæìè-
òå íà ðû÷àã � ìîñò îïóñòèòñÿ ïîë-
íîñòüþ. Ïîäíÿâøèñü ïî êàìåííîé ëåñò-
íèöå, çàéäèòå â äâåðü ìåæäó ÿùèêàìè.
Íè÷åãî íå òðîãàÿ â êîìíàòå, ïîäíèìè-
òåñü ïî ëåñòíèöå è îòêðîéòå äâåðü. Â
ïîäçåìíîì êîðèäîðå àêòèâèðóéòå
Journey Cloth è ñïóñòèòåñü ïî ëåñòíèöå
íàä ìîðåì ê çàãàäî÷íîìó óñòðîéñòâó, ñ
ïîìîùüþ êîòîðîãî âàø ïåðñîíàæ ìî-
æåò ëåãêî ïîóïðàæíÿòüñÿ â ñòðåëüáå ïî
óòêàì. Íåñìîòðÿ íà êàæóùóþñÿ ñëîæ-
íîñòü, çäåñü âñå îòíîñèòåëüíî ïðîñòî.
Ñèíÿÿ êíîïêà � îãîíü, çåëåíàÿ � zoom.
Ðàçáèâàéòå ïîäâåøåííûå îêîëî ëåñòíè-
öû êàìíè, âîçâðàùàéòåñü â êîðèäîð è
íàïðàâëÿéòåñü ê äðóãîìó âûõîäó, âåäó-
ùåìó íà ïîâåðõíîñòü. Ïî ñòàëüíîé
ëåñòíèöå ïîäáåãàéòå ê ñàìîìó êðàþ (íà
äðóãîé ñòîðîíå âû çàìåòèòå óïàâøóþ
÷àñòü äðóãîãî êîíöà ëåñòíèöû) è ïðû-
ãàéòå íà ìåñòå. Çàòåì  âîçâðàùàéòåñü
òóäà, îòêóäà âû ïðèøëè íåñêîëüêèìè
ìèíóòàìè ðàíåå. Ñ ïîìîùüþ ÿùèêîâ è
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ÎÑÍÎÂÍÛÅ ÏÎÍßÒÈß !
Journey Cloth � ýòî èçîáðàæåíèå ðóêè.
Íà êàæäîì óðîâíå ðàñïîëîæåíî 7 òàêèõ
êàðòèí. Âàì íåîáõîäèìî àêòèâèðîâàòü
èõ âñå. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå, óðîâåíü íå
áóäåò ïîëíîñòüþ çàâåðøåí.
Journey Door � ýòî ïîñëåäíÿÿ äâåðü, íà êî-
òîðîé òàêæå èçîáðàæåíà ðóêà. Êîãäà âñå 7
Journey Cloth íà óðîâíå àêòèâèðîâàíû, Âà-
ñèëèé äîëæåí ïîêèíóòü ýðó ÷åðåç Journey
Door. Êàê ïðàâèëî, ýòà äâåðü õîðîøî ñïðÿ-
òàíà, è íàéòè åå ñàìîìó áûâàåò òðóäíî.
Relto Page � íåáîëüøîé ëèñòîê áóìàãè,
àêòèâèðîâàâ êîòîðûé âû âèäîèçìåíÿå-
òå ðîäíîé óðîâåíü Relto Age. Òàêèì îá-
ðàçîì, îêîëî âàøåé õèæèíû ïîÿâèòñÿ
êðàñèâåéøèé âîäîïàä èëè íà òåððèòî-
ðèè âñåãî îñòðîâà áóäåò èäòè äîæäü.
Áåñïîëåçíî, íî î÷åíü êðàñèâî.

Linking Stone/Book � îòêðûòàÿ êíèãà
èëè èçîáðàæåíèå íà êàìíå, èñïîëüçî-
âàâ êîòîðîå, âàø ïîäîïå÷íûé ñìîæåò
ìîìåíòàëüíî ïåðåìåùàòüñÿ ìåæäó
ëîêàöèÿìè. Â ëþáîé ìîìåíò èãðû âû
ìîæåòå òåëåïîðòèðîâàòüñÿ íà óðî-
âåíü Relto Age.

qW 
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âûñòóïîâ èç ñêàëû çàïðûãèâàéòå ê ïÿòî-
ìó Journey Cloth è àêòèâèðóéòå åãî. Çà-
áèðàéòåñü ââåðõ ïî ëåñòíèöå. Íà ñòåíå
êðóãëîé êîìíàòû íàõîäèòñÿ ïîñëåäíèé
íà ýòîì óðîâíå Journey Cloth. Òåïåðü
åùå ðàç ñïóñêàéòåñü ïî ëåñòíèöå è àê-
òèâèðóéòå ïÿòûé Journey Cloth âòîðè÷íî
(÷òîáû âåðíóòüñÿ íà ýòîò óðîâåíü èìåí-
íî â ýòîì ìåñòå). Òåïåðü ñíîâà çàõîäè-
òå â êîðèäîð è íàéäèòå òàì äâåðü ñ
èçîáðàæåíèåì ðóêè. Îòêðûâ åå, èäèòå
ñêâîçü òåìíîòó è âñêîðå âû ïîïàäåòå â
î÷åíü êðàñèâîå ïîìåùåíèå. Âûñëóøàâ
ðå÷ü íåèçâåñòíîãî ÷åëîâåêà, íàæìèòå
íà î÷åðåäíîå èçîáðàæåíèå ðóêè íà ñòå-
íå è ïðûãíèòå â áåçäíó. 

GAHREESEN AGE 
Íàñòàëî âðåìÿ îòïðàâèòüñÿ â ñëåäóþ-
ùóþ ýðó. Äëÿ ýòîãî àêòèâèðóéòå êîðè÷-
íåâóþ êíèãó â ñâîåì äîìå â Relto Age.
Âàø ïåðñîíàæ ïîïàäåò â øåñòèóãîëü-
íóþ êîìíàòó. Âûõîäèòå èç íåå è èäèòå
âíèç ïî õîëëó ïîêà íå íàòêíåòåñü íà
äâà îðàíæåâûõ êîíóñà. Ñïðàâà îò íèõ
åñòü äâåðü. Çàõîäèòå â íåå. Ñïðàâà
ìîæíî îáíàðóæèòü íåáîëüøîé øêàô,
îòêðûâ êîòîðûé âû àêòèâèðóåòå íàõî-
äÿùóþñÿ òàì êíèãó. Òàêèì îáðàçîì,
ïåðñîíàæ ïåðåíåñåòñÿ â äðóãóþ ýðó.
Ñíîâà âåðíèòåñü â Relto Age, à èç ðîä-
íîãî äîìà îòïðàâüòåñü â Gahreesen
Age. Åùå ðàç âåðíèòåñü â êîìíàòó ñëå-
âà îò êîíóñîâ è ïðîéäèòå ÷åðåç íàõîäÿ-
ùóþñÿ òàì äâåðü. Âû îêàæåòåñü â ïî-
ìåùåíèè ñ çàìûñëîâàòûì àãðåãàòîì (ñ
áîëüøîé ãîëóáîé êíîïêîé). Îáÿçàòåëü-
íî àêòèâèðóéòå åãî.(qE)
Òåïåðü âûõîäèòå ÷åðåç äâåðü ïîçàäè êî-
íóñîâ è ïåðåïðûãèâàéòå ÷åðåç ïðîïàñòü.

Ïåðåä âàìè îêàæåòñÿ ãðóäà êàìíåé è èñ-
êîðåæåííîãî æåëåçà. Ïîçàäè ýòîé ãðóäû
ìóñîðà åñòü íåáîëüøîå ïîìåùåíèå, íà
ïðàâîé ñòåíå êîòîðîãî íàõîäèòñÿ ïåðâûé
Journey Cloth íà ýòîì óðîâíå. Àêòèâèðîâàâ
åãî, ïðûãíèòå â óùåëüå è âîçüìèòå òàì
Relto Page. Ïîñêîëüêó âûáðàòüñÿ èç
óùåëüÿ íåâîçìîæíî, òåëåïîðòèðóéòåñü â
Relto Age, à îòòóäà � ñíîâà â Gahreesen
Age. Âûéäèòå â õîëë è èäèòå ïî íåìó, ïîêà
íå îáíàðóæèòå íåáîëüøîé ïðîëîì â ñòå-
íå. Ïðîéäèòå ñêâîçü íåãî è çàñòàâüòå ãå-
ðîÿ çàëåçòü ïî âåðòèêàëüíîé ëåñòíèöå.
Íàâåðõó âû íàéäåòå âòîðîé Journey Cloth
(ðàñïîëîæåí íà ñòåíå). Òåïåðü ñïóñòè-
òåñü âíèç è âñêàðàáêàéòåñü ïî ïðîòèâî-
ïîëîæíîé ëåñòíèöå, ïîäíèìèòåñü âûøå è
ïðîéäèòå ïî äåðåâÿííîé ïàëêå, ïåðåñåêà-
þùåé ïðîïàñòü. Ïîêèíüòå êîìíàòó ÷åðåç
îòâåðñòèå â ñòåíå è èäèòå ê âðàùàþùèì-
ñÿ äâåðÿì. Âûñêî÷èòå èç ýòîãî ìåõàíèç-
ìà, êàê òîëüêî îí ïîâåðíåò âàñ ê íóæíîé
êîìíàòå. Â î÷åðåäíîì ñòðàííîì ïîìåùå-
íèè âàì ïðåäñòîèò ðåøèòü îäíó èç ìíîãî-
÷èñëåííûõ çàãàäîê, ïðèãîòîâëåííûõ ðàç-
ðàáîò÷èêàìè èãðû. Íî ñïåðâà àêòèâèðóé-
òå òðåòèé Journey Cloth. Òåïåðü áåãèòå íà
ïëàòôîðìó ñëåâà îò Journey Cloth (âñòàâ
íà íåå, âû çàìåòèòå, êàê ïîäíèìàåòñÿ íå-
êèé ìåõàíèçì; äîæäèòåñü, ïîêà îí äîñòèã-
íåò âûñøåé òî÷êè), çàòåì àêòèâèðóéòå
ïåðâóþ êíîïêó èç òåõ, ÷òî ðàñïîëîæåíû
íà ñòåíå, è ñíîâà ñòàíîâèòåñü íà ïëàò-
ôîðìó (îïÿòü æäèòå, ïîêà íå ïîäíèìåòñÿ
ìåõàíèçì). Ïîñëå ýòîãî ïóëåé ëåòèòå ê
îäíîé èç ïåäàëåé, íàæèìàéòå åå è âîçâðà-
ùàéòåñü íà ïëàòôîðìó. Íàæìèòå âòîðóþ
ïåäàëü è ñíîâà âåðíèòåñü íà ïëàòôîðìó.
Ïîòîì àêòèâèðóéòå âòîðóþ êíîïêó. Íàêî-
íåö-òî âñå ìåõàíèçìû íà ýòîì óðîâíå áó-

äóò çàðÿæåíû ýíåðãèåé (ìîæåòå áîëüøå
íå áåæàòü ê ïëàòôîðìå). Íå çàáóäüòå
òàêæå íàæàòü òðåòüþ è ÷åòâåðòóþ êíîïêè
íà ñòåíå. Óõ� êàê æå õîðîøî, ÷òî âàø ãå-
ðîé íàõîäèòñÿ â òàêîé çàìå÷àòåëüíîé
ñïîðòèâíîé ôîðìå.(qR)
Íàêîíåö-òî ìîæíî ïîêèíóòü ýòî øóì-
íîå ïîìåùåíèå. Ñäåëàéòå ýòî ñ ïî-
ìîùüþ äâåðè, êîòîðàÿ àâòîìàòè÷åñêè
îòêðîåòñÿ, êîãäà âàø ïîäîïå÷íûé ïðèá-
ëèçèòñÿ ê íåé. Áåãèòå ïî õîëëó, ïðîéäè-
òå åùå îäíó äâåðü è ïðîëåçàéòå ñêâîçü
äûðó íà ïðàâîé ñòåíå. Òàê âû ñíîâà îêà-
æåòåñü â çíàêîìîì ìåñòå. Òåïåðü âàøà
îñíîâíàÿ çàäà÷à � ïîïàñòü â êîìíàòó ñ
òåì ñàìûì çàìûñëîâàòûì àãðåãàòîì
(äëÿ ýòîãî íàäî áóäåò åùå ðàç ïåðåï-
ðûãíóòü íåáîëüøîå óùåëüå). Âîñïîëü-
çóéòåñü àâòîìàòè÷åñêîé äâåðüþ íàïðî-
òèâ ýòîãî óñòðîéñòâà, à çàòåì íàæìèòå
íà çåëåíóþ êíîïêó ëèôòà.(qT)
Îêàçàâøèñü íà ñâåæåì âîçäóõå, èäèòå
âëåâî ïî íàïðàâëåíèþ ê íåáîëüøîìó
ìîñòó. Äîæäèòåñü ïîêà âðàùàþùàÿñÿ
êîíñòðóêöèÿ äîñòèãíåò íåáîëüøîé ñêà-
ëû (íà êîòîðîé ðàñïîëîæåí Journey
Cloth) è ïðûãíèòå òóäà. Àêòèâèðîâàâ
Journey Cloth, ïåðåáåðèòåñü íà äðóãîé
âðàùàþùèéñÿ ìåõàíèçì è èäèòå ê äâåðè.
Âîéäÿ â ïîìåùåíèå, èäèòå ïðÿìî äî ðàç-
âèëêè. Ïåðåä âàìè îêàæåòñÿ çåëåíàÿ
äâåðü, à ñïðàâà è ñëåâà îò âàñ áóäóò êî-
ðèäîðû, êîòîðûå èäóò âîêðóã âñåãî çäà-
íèÿ. Çäåñü âàì íåîáõîäèìî íàéòè êîìíà-
òó äëÿ ñîâåùàíèé (îäíó èç äâóõ). Âû ñðà-
çó óçíàåòå ýòî ïîìåùåíèå ïî áîëüøîìó
êðóãëîìó ñòîëó è ðàññòàâëåííûì âîêðóã
íåãî ñòóëüÿì. Íåîáõîäèìî íàéòè òó êîì-
íàòó, â êîòîðîé íàõîäèòñÿ ïÿòûé Journey
Cloth (íà ñòåíå îêîëî îêíà). Àêòèâèðîâàâ
åãî, âåðíèòåñü â Relto Age, à çàòåì íà
óðîâåíü Teledahn Age. Åñëè âû äåëàëè
âñå òàê, êàê íàïèñàíî â ýòîì ãàéäå, âàø
ïåðñîíàæ ïîÿâèòñÿ îêîëî ìîðÿ, ðÿäîì ñ
ãðóäîé ÿùèêîâ è âåðòèêàëüíîé ëåñòíè-
öåé. Ñïðûãíèòå âíèç è âîéäèòå â ïîìåùå-
íèå. Ïîä ìåòàëëè÷åñêîé ëåñòíèöåé çà
ÿùèêàìè íàõîäèòñÿ èçîáðàæåíèå íà
êàìíå, êîòîðîå âàì íåîáõîäèìî àêòèâè-
ðîâàòü, ÷òîáû ïîïàñòü íà òåððèòîðèþ
òþðüìû â Gahreesen Age. Íà êîéêå ëåæèò

òðåòèé Relto Page, êîòîðûé äîáàâèò êðà-
ñèâîå îçåðî ðÿäîì ñ âàøèì äîìîì. Íà
îäíîé èç ñòåí êàìåðû ðàñïîëîæåí øåñ-
òîé Journey Cloth. Àêòèâèðóéòå åãî è
ñïóñêàéòåñü â ëþê. Îêàçàâøèñü â ïîä-
çåìíîì òóííåëå, áåãèòå íà çåëåíûå
îãîíüêè, ïîïóòíî âûñìàòðèâàÿ ïî ñòîðî-
íàì óãëóáëåíèå ñ ëåñòíèöåé. Ïîäíÿâ-
øèñü ïî ýòîé ëåñòíèöå, èäèòå íàëåâî ê
áëèæàéøåé àâòîìàòè÷åñêîé äâåðè. Îòê-
ðûâ åå, âû çàìåòèòå äâå ëåñòíèöû â öåíò-
ðå êîìíàòû.(qY)
Âçáèðàòüñÿ ìîæíî ïî ëþáîé èç íèõ.
Îêàçàâøèñü íàâåðõó, íàéäèòå ïîñëåä-
íèé Journey Cloth (îí ðàñïîëîæåí çà îä-
íîé èç êàìåííûõ êîëîíí). Òåïåðü âàì íå-
îáõîäèìî ïîïàñòü íà òó ñêàëó, ãäå ïåð-
ñîíàæ àêòèâèðîâàë ÷åòâåðòûé Journey
Cloth. Äëÿ ýòîãî ïðîùå âñåãî ñíîâà âåð-
íóòüñÿ â Relto, à çàòåì íà íà÷àëî óðîâíÿ
Gahreesen. Òàêèì îáðàçîì, âû ñìîæåòå
äîñòàòî÷íî áûñòðî âûéòè íàðóæó. Îêà-
çàâøèñü íà íóæíîé ñêàëå è ñòîÿ ñïèíîé
ê Journey Cloth, îáðàòèòå âíèìàíèå, ÷òî
ïåðåä âàìè (çíà÷èòåëüíî íèæå) åñòü
äðóãàÿ ãîðà. Ðàçáåãèòåñü è ïðûãíèòå íà
íåå. Óäà÷íî ïðèçåìëèâøèñü, ðàçâåðíè-
òåñü íàïðàâî è ñíîâà ïðûãíèòå ê ïîñ-
ëåäíåé äâåðè (òàê íàçûâàåìîé Journey
Door). Ïîäîéäÿ ê äâåðè ñ èçîáðàæåíèåì
ðóêè, äîòðîíüòåñü äî íåå è èäèòå ïðÿìî.
Cíîâà âûñëóøàéòå ðå÷ü, ïðîèçíåñåí-
íóþ çíàêîìûì ãîëîñîì, è äîòðîíüòåñü
äî èçîáðàæåíèÿ ðóêè íà ñêàëå � òîòåì
ïîçàäè âàñ îáðóøèòñÿ. Ïîñëå ýòîãî
ïðûãàéòå âíèç.

KADISH TOLESA AGE 
Íà ýòîì óðîâíå èäèòå ñêâîçü ðàçáèòóþ
àðêó (áåç ôîíàðÿ) è, äàëåå � ïî ðàçáè-
òîé äîðîãå âîêðóã áàøíè. Çà ïîñëåäíåé
êîëîííîé íàõîäèòñÿ ïåðâûé Journey
Cloth. Âåðíèòåñü íåìíîãî íàçàä è çàáå-
ðèòåñü â áàøíþ ïî ëåñòíèöå. Ñïðàâà íà-
õîäèòñÿ îòêðûòàÿ êíèãà. Àêòèâèðîâàâ
åå, âàø ïåðñîíàæ ïîïàäåò â ìåñòíûé ìó-
çåé. Ñäåëàéòå ñêðèíøîòû âñåõ êàðòèí è
âñåõ ïîëîæåíèé âðàùàþùèõñÿ ôèãóð â
çàäíåé ÷àñòè êîìíàòû. Ïîñëå ýòîãî àêòè-
âèðóéòå êíèãó â öåíòðå êîìíàòû. Ïîäîé-
äèòå ê ìåõàíèçìó íàïðîòèâ êíèãè è íàæ-
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ìèòå ëåâóþ êíîïêó ÷åòûðå ðàçà, ñðåä-
íþþ îäèí ðàç è ïðàâóþ ïÿòü ðàç, ÷òîáû
ïîëîæåíèå ìåõàíèçìà ñîîòâåòñòâîâàëî
âåðõíåìó ðèñóíêó èç òðåõ âåðòèêàëüíî
ðàñïîëîæåííûõ êðóãîâ â ìóçåå.(qU)
Òåïåðü âåðíèòåñü íà òî ìåñòî, îòêóäà
íà÷èíàëè óðîâåíü è ïðîéäèòå ïîä àðêîé
ñ ôîíàðåì. Íà ïåðâîé ðàçâèëêå ñâåðíè-
òå íàëåâî, ïîäíèìèòåñü ïî ëåñòíèöå.
Ñïðàâà îò âîçâûøåíèÿ íà ñòåíå âû óâè-
äèòå âòîðîé Journey Cloth. Ñëåâà íàõî-
äèòñÿ åùå îäíà êíèãà. Àêòèâèðîâàâ åå,
âû ïîïàäåòå íà áàëêîí, ñ êîòîðîãî îòê-
ðûâàåòñÿ î÷åíü êðàñèâûé âèä. Òåëåïîð-
òèðóéòåñü â Relto Age, à çàòåì ñíîâà íà
óðîâåíü Kadish Tolesa. Ïîäíèìèòåñü ïî
ëåñòíèöå è ïîäîéäèòå ê ñòðàííîìó ìåõà-
íèçìó. Ïîëîæåíèå âðàùàþùèõñÿ ôèãóð

çäåñü äîëæíî ñîîòâåòñòâîâàòü ñðåäíå-
ìó ðèñóíêó èç òðåõ, âèäåííûõ âàìè ðà-
íåå â ìóçåå. Äëÿ ýòîãî òðèæäû íàæìèòå
ïðàâóþ êíîïêó. Åñëè ïîëîæåíèå âñåõ
òðåõ ìåõàíèçìîâ âåðíî�(qI, qO, wP)
�ïåðåä âàìè îòêðîåòñÿ äâåðü. Âîéäèòå â
íåå è ïîâåðíèòå íàëåâî. Íàæìèòå ñèíþþ
êíîïêó. Âûõîä çàáëîêèðóåòñÿ, íî çàòî íà
ñòåíå ïîÿâèòñÿ òðåòèé Journey Cloth. Îòï-
ðàâëÿéòåñü ê áàëêîíó, à çàòåì ñïóñêàé-
òåñü âíèç ïî âèíòîâîé äîðîæêå. Òàì âû
óâèäèòå ïÿòü ñèíèõ êíîïîê. Íàæìèòå âòî-
ðóþ, òðåòüþ è ïÿòóþ. Òåïåðü íà ïîëó ïîÿ-
âèëèñü îñâåùåííûå ÷àñòè è òåìíûå ñåê-
òîðû. Âàì íåîáõîäèìî, âñòàâ íàïðîòèâ
ñèíèõ êíîïîê, ïðîéòè ïî òåìíûì ïîëÿì
(ïûòàÿñü íå çàòðàãèâàòü îñâåùåííûå) â
ñàìûé öåíòð êðóãà. Êàê òîëüêî âû ïðîäå-
ëàåòå ýòî, ÷àñòü ïîëà îïóñòèòñÿ, îáðà-
çóÿ ëåñòíèöó. Èäèòå äàëüøå äî òåõ ïîð,
ïîêà ïåðåä âàìè íå îêàæóòñÿ âûñîêèå äå-
ðåâüÿ. Åñëè âû ïîâåðíåòåñü íàëåâî, òî
óâèäèòå åùå îäíó ëåñòíèöó è íåáîëüøîå
óùåëüå, íà äðóãîé ñòîðîíå êîòîðîãî ëå-
æèò Relto Page. Âîçüìèòå åãî, ïåðåïðûã-
íóâ ãëóáîêóþ ðàñùåëèíó, à çàòåì ïîäíè-
ìàéòåñü ïî ñòóïåíüêàì. Íà ïðàâîé ñòåíå
ïèðàìèäû íàõîäèòñÿ ÷åòâåðòûé Journey
Cloth. Àêòèâèðîâàâ åãî, âîéäèòå â ïèðàìè-
äó. Ïîäíÿâøèñü ïî ëåñòíèöå, íàæìèòå ãî-
ëóáóþ êíîïêó. Ïîäîæäàâ îäíó-äâå ìèíó-
òû, íàæìèòå êíîïêó åùå ðàç. Òåïåðü
ñïóñêàéòåñü âíèç (â ïðàâóþ ÷àñòü). Âà-
øåìó ïåðñîíàæó íåîáõîäèìî ïðîéòè
ïóòü äî äðóãîãî êîíöà êîìíàòû ïî îïðå-
äåëåííûì øåñòèóãîëüíèêàì. Íà÷àòü íóæ-
íî ñî âòîðîãî øåñòèóãîëüíèêà ñïðàâà,
çàòåì ïîéòè íàèñêîñîê âëåâî, íà îäèí
ñåêòîð âïåðåä, íàèñêîñîê âëåâî, çàòåì
âëåâî âíèç, åùå ðàç íàèñêîñîê âëåâî, íà
îäèí ñåêòîð ïðÿìî, ïî äèàãîíàëè íàïðà-
âî, ïðÿìî è åùå ðàç íàïðàâî.(wQ)
Åñëè âû âñå ñäåëàëè ïðàâèëüíî, ïîñ-
ëåäíèé ñåêòîð ïîñëóæèò âàì ëèôòîì,
êîòîðûé îïóñòèò ãåðîÿ íà íåñêîëüêî
äåñÿòêîâ ìåòðîâ âíèç. Èäèòå ïðÿìî. Íà
ïðàâîé ñòåíå íàõîäèòñÿ ïÿòûé Journey
Cloth. Â ñëåäóþùåì ïîìåùåíèè âû íàé-
äåòå ÷åòûðå ðû÷àãà, êîòîðûå îòâå÷àþò
çà ïîäúåì ÷åòûðåõ êàìåííûõ áëîêîâ.
Ïîòÿíèòå çà ÷åòâåðòûé ðû÷àã ÷åòûðå

ðàçà, çà òðåòèé òðè ðàçà, çà âòîðîé
ðû÷àã îäèí ðàç. Ïåðåä âàìè îáðàçóåò-
ñÿ ñâîåîáðàçíàÿ ëåñòíèöà. Âñêàðàá-
êàéòåñü ïî íåé, ÷òîáû äîáðàòüñÿ äî
øåñòîãî Journey Cloth. Òåïåðü ñïóñêàé-
òåñü âíèç, îòêðûâ ñåêðåòíóþ äâåðü ñ
ïîìîùüþ ðû÷àãà íà ñòåíå. Íàæìèòå
ñèíþþ êíîïêó, ÷òîáû ñáðîñèòü ïîëî-
æåíèå êîëîíí. Ïîòÿíèòå çà ïåðâûé ðû-
÷àã îäèí ðàç, çà âòîðîé ÷åòûðå ðàçà,
çà òðåòèé îäèí ðàç, à çà ÷åòâåðòûé äâà
ðàçà. Òåïåðü âñêàðàáêàéòåñü íà âòî-
ðóþ êîëîííó, à ñ íåå ïî óïàâøåé ëåñò-
íèöå ââåðõ.(wW)
Ïîäáåãèòå ê ïàíåëè ñ øåñòüþ æåëòûìè
êíîïêàìè. Ýòà ãîëîâîëîìêà ñâÿçàíà ñ
ïîëîæåíèÿìè âðàùàþùèõñÿ ïèðàìèä
â ìóçåå. Ñíà÷àëà íàæìèòå ïåðâóþ

êíîïêó, çàòåì ïÿòóþ, âòîðóþ, òðåòüþ,
÷åòâåðòóþ è øåñòóþ.(wE)
Òàêèì îáðàçîì âû îòêðîåòå äâåðü. Â ïî-
ìåùåíèè ñ ñîêðîâèùàìè è ëåæàùèì
ñêåëåòîì íàõîäèòñÿ ïîñëåäíèé Journey
Cloth. ×òîáû àêòèâèðîâàòü åãî, íåîáõî-
äèìî çàïðûãíóòü íà ãðóäó ÿùèêîâ â çàä-
íåé ÷àñòè êîìíàòû. Ïîñëå ýòîãî ñíîâà
ïîäîéäèòå ê ïàíåëè ñ æåëòûìè êíîïêà-
ìè. Âñòàâ ñïèíîé ê íåé, ñäåëàéòå íåñ-
êîëüêî øàãîâ ê êðàþ. Ïîäíÿâøàÿñÿ íàä
ïåðñîíàæåì êàìåðà ïîçâîëèò âàì óâè-
äåòü äëèííóþ òðóáó. Ñïðûãèâàéòå íà íåå
è èäèòå äî êîíöà � ê Journey Door.(wR)
×òî äåëàòü äàëüøå, âû óæå õîðîøî
çíàåòå.
Íî íà ýòîì èñòîðèÿ íå çàêàí÷èâàåòñÿ. 

Ïðîäîëæåíèå ñëåäóåò�
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ÄÂÈÆÅÍÈß
È ÑÏÅÖÈÀËÜÍÛÅ ÏÐÈÅÌÛ
Êàê è â ïðåäûäóùèõ ÷àñòÿõ ñåðèàëà, â
Tony Hawk�s Underground íà èçó÷åíèå
âñåõ äâèæåíèé è ïðèåìîâ ìîæåò óéòè
íå îäíà íåäåëÿ � íàñòîëüêî îíè ìíîãî-
÷èñëåííû è ðàçíîîáðàçíû. 

Áàçîâûì äâèæåíèåì ÿâëÿåòñÿ òàê íàçû-
âàåìûé Ollie � ïîïðîñòó ïðûæîê íà äîñ-
êå. Ñàì ïî ñåáå íèêàêèõ î÷êîâ îí âàì íå
ïðèíåñåò, íî ïîñëóæèò áàçîé äëÿ âû-
ïîëíåíèÿ áîëüøèíñòâà îñòàëüíûõ òðþ-
êîâ, òàêèõ êàê, íàïðèìåð, Âðàùåíèå
(Spinning) � äëÿ ýòîãî íóæíî, ïîäïðûã-
íóâ â âîçäóõ, çàæàòü M èëè O. 
×óòü ñëîæíåå âûïîëíÿòü Kick tricks. Äëÿ
ýòîãî íåîáõîäèìî, îêàçàâøèñü íà êà-
êîé-ëèáî íàêëîííîé ïëîñêîñòè è çàæàâ
àíàëîãîâûé äæîéñòèê ëèáî êðåñòîâèíó
â óêàçàííîì íàïðàâëåíèè, íàæàòü êíîï-
êó X � â ñëó÷àå óñïåõà ñêåéòåð, ïîäï-
ðûãíóâ, çàñòàâèò äîñêó âðàùàòüñÿ.
Õèòðîñòü â òîì, ÷òîáû óñïåòü íàæàòü
çàâåòíóþ êíîïêó êàê ìîæíî áîëüøåå
êîëè÷åñòâî ðàç çà òî âðåìÿ, ïîêà âû-
ïîëíÿåòñÿ òðþê (à ýòî âñåãî íåñêîëüêî
ñåêóíä) � òîãäà äâèæåíèå ïîëó÷èòñÿ áî-
ëåå ñëîæíûì è ïðèíåñåò áîëüøå î÷êîâ.
Íèæå ïðèâîäèòñÿ ñïèñîê âñåõ kick
tricks. Öèôðàìè 2 èëè 3 îáîçíà÷àåòñÿ
òî êîëè÷åñòâî ðàç, êîòîðîå íóæíî íà-
æàòü êíîïêó äëÿ âûïîëíåíèÿ òðþêà. Â
êîëîíêå ñïðàâà äàíî êîëè÷åñòâî î÷-
êîâ, êîòîðûå âû çàðàáîòàåòå â ñëó÷àå
óñïåõà â ñòàíäàðòíîé ïîçèöèè è switch-
ïîçèöèè (àêòèâèðóåòñÿ êíîïêîé P).

Íà âûïîëíåíèå Grab tricks òðåáóåòñÿ
óæå íåñêîëüêî áîëüøå âðåìåíè. Ëó÷øå
âñåãî äëÿ òðåíèðîâîê grab tricks ïîäîé-
äóò øèðîêèå æåëîáà ñ âûñîêèìè ñòåí-
êàìè èëè ÷òî-íèáóäü ïîäîáíîå. Âî âðå-
ìÿ ïîäúåìà ïî ñòåíå æåëîáà òðåáóåò-
ñÿ íàæàòü R è çàòåì ìàíèïóëèðîâàòü

äâèæåíèåì ñ ïîìîùüþ àíàëîãîâîãî
äæîéñòèêà èëè êðåñòîâèíû. 
Ïîäïðûãíóâ â âîçäóõ è ïåðåâåðíóâøèñü,
êàê âî âðåìÿ Âðàùåíèÿ (Spinning), ñêåé-
òåð äîëæåí ñõâàòèòü äîñêó ðóêîé. Êàê è
â ñëó÷àå ñ kick tricks, ìíîãîå áóäåò çàâè-
ñåòü îò òîãî, ñêîëüêî ðàç (îäèí èëè äâà)
âû íàæàëè íóæíóþ êíîïêó. Êðîìå òîãî,
ñóììà ïîëó÷åííûõ î÷êîâ óâåëè÷èòñÿ, åñ-
ëè òðþê âûïîëíÿëñÿ áîëüøå âðåìåíè,
÷åì îáû÷íî. Íèæå äàí ñïèñîê Grab tricks
(îñíîâíûõ è âûïîëíÿåìûõ ïðè äâîéíîì
íàæàòèè), à òàêæå êîëè÷åñòâî î÷êîâ,
êîòîðûå âû ïîëó÷èòå â ñòàíäàðòíîé ïî-
çèöèè è switch-ïîçèöèè. 
Ñëåäóþùèìè ïî ñëîæíîñòè ïîñëå Grab
tricks èäóò Li p Tricks, ñìûñë êîòîðûõ
çàêëþ÷àåòñÿ â ñëåäóþùåì: ïîäíèìàÿñü
ïî ñòåíå òîãî æå æåëîáà è îêàçàâøèñü
íà áîðòèêå, âû äîëæíû íàæàòü êíîïêó
T ïëþñ îäíî èç íàïðàâëåíèé ëåâîé
àíàëîãîâîé ðóêîÿòêè èëè êðåñòîâèíû.
Ñêåéòåð ëèáî óõâàòèòñÿ çà áîðòèê ðó-
êîé, ëèáî «çàöåïèòñÿ» çà íåãî êîëåñà-
ìè äîñêè. Ïðè ýòîì íà ýêðàíå ïîÿâèòñÿ
íåêîå ïîäîáèå ñïèäîìåòðà, ïîêàçûâà-
þùåãî, êàê äîëãî ñìîæåò âàø ïîäîïå÷-
íûé âûäåðæàòü â òàêîì øàòêîì ïîëî-
æåíèè. Êàê òîëüêî ñòðåëêà «ñïèäîìåò-
ðà» äîñòèãíåò êðèòè÷åñêîé îòìåòêè,
ñêåéòåð ïðîñòî-íàïðîñòî ãðîõíåòñÿ,
ïîïóòíî ðàñêâàñèâ ñåáå íîñ (èëè ÷òî-
íèáóäü áîëåå öåííîå) è ïîòåðÿâ íåêî-
òîðîå êîëè÷åñòâî î÷êîâ. ×òîáû èçáå-
æàòü ýòîãî, äîñòàòî÷íî ïðîñòî âîâðå-
ìÿ îòïóñòèòü êíîïêó. Ñïèñîê li p tricks
ñìîòðèòå íèæå.
Âû òàêæå ìîæåòå áåç ïàóçû ïåðåõî-
äèòü îò îäíîãî li p trick�à ê äðóãîìó,
äâàæäû íàæàâ êíîïêó X, T èëè R,
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ÁÓÄÍÈ ÐßÄÎÂÎÃÎ ÑÊÅÉÒÅÐÀ
Î ñåðèàëå Tony Hawk�s Pro Skater çíàþò è ñëûøàëè ìíîãèå, à âîò èãðàëè äàëåêî íå âñå. 
Òåì, êòî ðåøèë ïîñâÿòèòü ïàðó-òðîéêó ñâîáîäíûõ ÷àñîâ îñâîåíèþ ïðåìóäðîñòåé êàòàíèÿ 
íà ñêåéòáîðäå, ìû ïðåäëàãàåì îçíàêîìèòüñÿ ñ ïðèâåäåííîé íèæå èíôîðìàöèåé è ïðàêòè÷åñ-
êèìè ñîâåòàìè. Îíè íàâåðíÿêà ïîìîãóò âàì áûñòðåå è óâåðåííåå «âñòàòü íà êîëåñà».

TONY HAWK�S UNDERGROUND

ÒÐÞÊ ÑÒÀÍÄÀÐÒÍÛÉ SWITCH
180 Varial 700 840
2. 360 Varial 900 1080
Back Foot Heelflip 150 180
2. Double Back Foot Heelflip 550 660
Back Foot Kickflip 150 180
2. Double Back Foot Kickflip 550 660
Back Foot Shove-it 150 180
2. 360 Back Foot Shove-it 500 600
Bigspin Flip 500 600
FS Bigspin 500 600
BS Flip 500 600
Front Foot Impossible 525 630
2. Double Front Foot Impossible 1075 1290
Fingerflip 700 840
2. Double Fingerflip 1000 1200
BS Bigspin 500 600
FS Flip 500 600
FS Shove-it 100 120
2. 360 FS Shove-it 500 600
3. 540 FS Shove-it 1000 1200
Hardflip 300 360
2. 360 Hardflip 500 600
Heelflip 100 120
2. Double Heelflip 500 600
3. Triple Heelflip 1000 1200
Heelflip Varial Lien 800 960
Impossible 100 120
2. Double Impossible 500 600
3. Triple Impossible 1000 1200
Inward Heelflip 350 420
2. 360 Inward Heelflip 500 600
Kickflip 100 120
2. Double Kickflip 500 600
3. Triple Kickflip 1000 1200
Old Skool Kickflip 300 360
Ollie Airwalk 500 600
2. Ollie Airwalk Late Shove-it 1050 1260
Ollie North 169 202
2. Ollie North Back Foot Flip 1050 1260
Pop Shove-it 100 120
360 Shove-it 500 600
540 Shove-it 1000 1200
Sal Flip 900 1080
2. 360 Sal Flip 1150 1380
Varial Heelflip 300 360
2. 360 Varial Heelflip 500 600
Varial Kickflip 300 360
2. 360 Flip 500 600

Kick Tricks
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ëèáî æå êîìáèíàöèþ èç ýòèõ òðåõ êíî-
ïîê � îò ýòîãî è áóäåò çàâèñåòü, êàêîé
ïðèåì ñêåéòåð ñòàíåò âûïîëíÿòü äàëü-
øå. Íåñîìíåííàÿ ïîëüçà îò òàêèõ «ïå-
ðåõîäîâ» � ðåçêî âîçðàñòàþùåå êîëè-
÷åñòâî çàðàáîòàííûõ î÷êîâ. 
Ñîâåðøåííî èíîé òèï òðþêîâ ïðåäñòàâ-
ëÿþò ñîáîé òàê íàçûâàåìûå Grinds. Îíè
âûïîëíÿþòñÿ ñêîëüæåíèåì ïî ïåðèëàì
èëè áîðòèêàì êàêèõ-ëèáî íàêëîííûõ ïî-
âåðõíîñòåé. Êîëè÷åñòâî çàðàáîòàííûõ
î÷êîâ â ñëó÷àå ñ grinds çàâèñèò îò òîãî,
êàê äîëãî âû ñìîãëè ïðîäîëæàòü ñêîëü-
æåíèå. ×òîáû íà÷àòü âûïîëíåíèå grind,
íàäî ïîäêàòèòüñÿ ê ïðèãëÿíóâøèìñÿ ïå-
ðèëàì èëè áîðòèêó è, ïîäïðûãíóâ, íà-
æàòü T. ×òîáû òðþêè ïîëó÷èëèñü áî-
ëåå ñëîæíûìè èëè áîëåå ïðîäîëæè-
òåëüíûìè, ïîëåçíî èíîãäà íàæàòü T
äâàæäû � ðåçóëüòàò ìîæåò îêàçàòüñÿ
ãîðàçäî áîëåå âïå÷àòëÿþùèì. 
Íèæå ïðèâåäåí ñïèñîê grinds ñ êîììåí-

òàðèÿìè, êàê èõ âûïîëíÿòü (ñ óêàçàíè-
åì òîãî, êàê ïîâåðíóòü èëè ñ êàêîé ñòî-
ðîíû íàïðàâèòü äîñêó). Äâîéíîå íàçâà-
íèå òðþêà îçíà÷àåò, ÷òî èìååò çíà÷å-
íèå òî, ñ êàêîé ñòîðîíû (ñïðàâà èëè
ñëåâà) âû âñïðûãíóëè íà ïåðèëà. 
Êàê è â ñëó÷àå ñ fli p tricks, âû ìîæåòå
áåç ïàóçû ïåðåõîäèòü îò âûïîëíåíèÿ
îäíîãî òðþêà ê âûïîëíåíèþ äðóãîãî,
âñåãî ëèøü íàæàâ T, R, X èëè êîì-
áèíàöèþ èç ýòèõ êíîïîê. Íèæå äàí ñïè-
ñîê âûïîëíÿåìûõ òàêèì îáðàçîì òðþ-
êîâ è ñîîòâåòñòâóþùèõ êîìáèíàöèé. 

ÑÏÅÖÈÀËÜÍÛÅ ÒÐÞÊÈ
Êîãäà âû âûïîëíÿåòå îáû÷íûå òðþêè, òî
ïîëîñêà Special â ëåâîì âåðõíåì óãëó
ýêðàíà íà÷èíàåò ïîñòåïåííî çàïîë-
íÿòüñÿ. Êîãäà îíà ñòàíîâèòñÿ öåëèêîì
êðàñíîé, âû ìîæåòå èñïîëíèòü Ñïåöè-
àëüíûé òðþê. Â èãðå ñóùåñòâóåò îïðå-
äåëåííûé íàáîð Ñïåöèàëüíûõ òðþêîâ,
íî âû ìîæåòå ïðèäóìàòü è ÷òî-íèáóäü
ñâîå, èñïîëüçóÿ ôóíêöèþ create-a-trick.
Ïðè ýòîì ñòîèò ïîìíèòü, ÷òî Ñïåöèàëü-
íûå òðþêè ïðèíîñÿò áîëüøå î÷êîâ, ÷åì
ëþáîé äðóãîé ïðèåì â èãðå, è èõ î÷åíü
ïîëåçíî èñïîëüçîâàòü â ñîðåâíîâàíèÿõ
äëÿ äîñòèæåíèÿ ïîáåäû. Óçíàòü î ñóùå-
ñòâóþùèõ â èãðå Ñïåöèàëüíûõ òðþêàõ
âû ìîæåòå, ëèáî ïðîéäÿ Story Mode, ëè-
áî èçó÷èâ ïðèâåäåííûé íèæå ñïèñîê. 
ÏÐÈÌÅ×ÀÍÈÅ1: Äîñòóï ê íåêîòîðûì
ñïåöèàëüíûì òðþêàì (íàïðèìåð
«Swimmer» è «Boot Burst») âû ñìîæåòå
ïîëó÷èòü òîëüêî, îòêðûâ íóæíîãî ñåê-
ðåòíîãî ïåðñîíàæà.
ÏÐÈÌÅ×ÀÍÈÅ2: Íàæàâ âî âðåìÿ âû-
ïîëíåíèÿ Ñïåöèàëüíîãî òðþêà T, R

èëè X, ëèáî êîìáèíàöèþ èç ýòèõ òðåõ
êíîïîê, âû ìîæåòå áåç ïàóçû ïåðåéòè ê
ðàçëè÷íûì îáû÷íûì òðþêàì è òàêèì îá-
ðàçîì óâåëè÷èòü êîëè÷åñòâî çàðàáî-
òàííûõ î÷êîâ.

ÌÀÍÅÂÐÛ
Åñëè äàæå è Ñïåöèàëüíûå òðþêè îêàçà-
ëèñü âàì ïî çóáàì, òîãäà ñàìîå âðåìÿ
ïåðåéòè ê ðàññìîòðåíèþ ìàíåâðîâ �
ïðèåìîâ, êîòîðûå ñàìè ïî ñåáå, ìîæåò
áûòü, ïðèíîñÿò íå òàê ìíîãî î÷êîâ, íî
áåç êîòîðûõ ñòàòü íàñòîÿùèì ïðîôåñ-
ñèîíàëîì â Tony Hawk�s Underground
ïðîñòî íåâîçìîæíî. 
The Manual. Íàæìèòå \, çàòåì Z, ÷òîáû
ïðîåõàòüñÿ íà äâóõ çàäíèõ êîëåñàõ äîñêè. 

The Nose Manual. ×òîáû ïðîêàòèòüñÿ íà
äâóõ ïåðåäíèõ êîëåñàõ, íóæíî íàæàòü
Z, à çàòåì \. Manuals èñïîëüçóþòñÿ,
÷òîáû âûïîëíÿòü öåïî÷êè òðþêîâ, ñëå-
äîâàòåëüíî èõ öåííîñòü áóäåò ñèëüíî
çàâèñåòü îò òîãî, íàñêîëüêî ýôôåê-
òèâíî âû èõ ïðèìåíÿåòå ïî íàçíà÷åíèþ.
×òîáû ñìåíèòü îäèí manual íà äðóãîé,
äâàæäû íàæìèòå X, T, R èëè êîìáè-
íàöèþ èç ýòèõ êíîïîê. Êðîìå òîãî, âî

âðåìÿ âûïîëíåíèÿ manual âû ìîæåòå,
íàæàâ O èëè P, èñïîëíèòü òàê íàçû-
âàåìûé spin-âàðèàíò òðþêà. Ïðàêòè÷åñ-
êè, ïðè äîëæíîì ïðîôåññèîíàëèçìå, ñ
ïîìîùüþ manual âû ìîæåòå îáúåõàòü
âñþ äîñòóïíóþ òåððèòîðèþ, íå ïðåðû-
âàÿ âûïîëíåíèÿ òðþêîâ. Íèæå äàí ñïè-
ñîê íåêîòîðûõ òðþêîâ, ñ ïåðå÷íåì òåõ
èçìåíåíèé, êîòîðûå ïðîèñõîäÿò, åñëè
ñíà÷àëà íàæàòü X+X, à çàòåì P.
The Revert. Ñúåçæàÿ ïî íàêëîííîé

ÒÐÞÊ ÑÒÀÍÄÀÐÒÍÛÉ SWITCH
Airwalk 450 540
2. Christ Air 550 660
Benihana 300 360
2. Sacktap 1500 1800
Cannonball 250 300
2. Cannonball Fingerflip 500 600
Crail Grab 350 420
2. TuckKnee 400 480
Crossbone 425 510
2. Crookedcop 550 660
FS Shifty 500 600
2. BS Shifty 800 960
Indy 300 360
2. Stiffy 500 600
Indy Nosebone 350 420
2. Del Mar Indy 400 480
Japan 350 420
2. One Foot Japan 800 960
Madonna 750 900
2. Judo 1150 1380
Melon 300 360
2. Method 400 480
Mute 350 420
2. Seatbelt Air 500 600
Nosegrab 300 360
2. Rocket Air 400 480
Wrap Around 450 540
2. Body Wrap 600 720
Stalefish 50 420
2. Stalefish Tweak 400 480
Tailgrab 300 360
2. One Foot Tailgrab 500 600

ÒÐÞÊ ÑÒÀÍÄÀÐÒÍÛÉ SWITCH
Andrecht Invert 550 660
Axle Stall 400 480
Blunt to Fakie 500 600
Boneless 550 660
Disaster 600 720
Eggplant 550 660
Gymnast Plant 575 690
Varial Invert to Fakie 450 540
Invert 500 600
Noseblunt 550 660
Nosepick 550 660
One Foot Invert 500 600
Rock to Fakie(Rock�n�Roll) 500 600
The Switcheroo 600 720

Lip Tricks

Grab Tricks



ïëîñêîñòè (íàïðèìåð, ñòåíå æåëîáà)
âíèç, âû ìîæåòå, íàæàâ P, âûïîë-
íèòü revert-äâèæåíèå � òî åñòü ñêåé-
òåð íîãàìè ïîâåðíåò äîñêó íà 180 ãðà-
äóñîâ. Ñàì ïî ñåáå òðþê ïðèíåñåò îò
100 äî 120 î÷êîâ, à êðîìå òîãî îí ìî-
æåò ïîñëóæèòü íåïëîõîé ñâÿçêîé
ìåæäó (êàê âàðèàíò) li p tricks è ïîñëå-
äóþùèìè kick tricks.
The Spine Transfer. ×òîáû ïåðåïðûãíóòü
ñ îäíîé ñòåíêè æåëîáà íà äðóãóþ, íàæ-
ìèòå N â òîò ìîìåíò, êîãäà ñêåéòåð
îêàçàëñÿ â âîçäóõå. Ýòî ïðèíåñåò âàì
250 î÷êîâ â îáû÷íîì è 300 î÷êîâ â
switch-ðåæèìå.
Wallpush. Åñëè âàì ãðîçèò íàëåòåòü íà
ñòåíó, à äåëàòü ýòîãî î÷åíü íå õî÷åòñÿ,

äîñòàòî÷íî ïðîñòî íàæàòü T: ñêåéòåð
îòòîëêíåòñÿ ðóêîé îò ñòåíû è ïîêàòèò-
ñÿ â ïðîòèâîïîëîæíîì íàïðàâëåíèè.
Ñòîèò òàêîé ïðèåì íåìíîãî (âñåãî 10
èëè 12 î÷êîâ), íî çàòî îí ïîçâîëÿåò èç-
áåæàòü ïàóçû ïðè âûïîëíåíèè öåïî÷êè
òðþêîâ.
Wallride. Ïðèáëèæàéòåñü ê ñòåíå ïîä
óãëîì ïðèìåðíî 45 ãðàäóñîâ è, êîãäà
ïîäêàòèòåñü âïëîòíóþ, íàæìèòå V,
÷òîáû âûïîëíèòü ollie, à çàòåì T.
Öåííîñòü äàííîãî òðþêà çàâèñèò îò
òîãî, êàê äîëãî âû ñìîãëè ïðîäåð-
æàòüñÿ íà ñòåíå. 
Wallie. Âûïîëíÿÿ wallride, íàæìèòå V-

ñêåéòåð îòòîëêíåòñÿ îò ñòåíû è áëàãî-
ïîëó÷íî ïðèçåìëèòñÿ íà òðîòóàð.
Skitching. Ýòî óæå áàíàëüíîå õóëèãàí-
ñòâî. Çàöåïèòåñü çà ïðîåçæàþùóþ ìè-
ìî ìàøèíó (åþ, êñòàòè, ìîæåò îêà-
çàòüñÿ ïîëèöåéñêèé ïàòðóëü) è íàæìè-
òå \, ÷òîáû âûïîëíèòü skitch. ×òîáû
óäåðæèâàòü áàëàíñ, íåîáõîäèìî â
ðàçíîé ïîñëåäîâàòåëüíîñòè íàæèìàòü
^ ëèáî `. ×òîáû îòïóñòèòü ìàøèíó,

äîñòàòî÷íî ïðîñòî íàæàòü down, èëè
æå âûïîëíèòü ollie.
Pressure Fli ps. Îñòàíîâèòå ñêåéòåðà
(òàê, ÷òîáû îí ïðèäåðæèâàë äîñêó íî-
ãîé) è íàæìèòå N, ÷òîáû ïåðåéòè â
pressure-ïîçèöèþ. Çàòåì ïîäïðûãíèòå è

âî âðåìÿ ïðûæêà âûïîëíèòå kick trick â
ëþáîì èç ÷åòûðåõ íàïðàâëåíèé. Íèæå
äàí ñïèñîê pressure fli ps è êîëè÷åñòâî
î÷êîâ, êîòîðûå îíè ïðèíîñÿò â ñòàíäà-
ðòíîé ïîçèöèè è â switch-ïîçèöèè. Â
ñêîáêàõ óêàçàíî íàïðàâëåíèå, â êîòî-
ðîì íóæíî âûïîëíèòü pressure fli p.
Nollie: Óëó÷øåííûé âàðèàíò ollie, êîòî-
ðûé ïðèíîñèò áîëüøå î÷êîâ. ×òîáû âû-
ïîëíèòü nollie, íóæíî äâàæäû íàæàòü
N, à çàòåì V. Çà ýòîò òðþê âû çàðà-
áîòàåòå 200 î÷êîâ. 
Íàïîñëåäîê ïàðà ñîâåòîâ. Íåêîòîðûå
òðþêè ìîãóò âûïîëíÿòüñÿ òîëüêî ïðè íà-
ëè÷èè îïðåäåëåííîãî «ðåëüåôà». Ïîý-

òîìó, åñëè ó âàñ ÷òî-òî íå ïîëó÷àåòñÿ,
ïîïðîáóéòå òî æå ñàìîå, íî â äðóãîì
ìåñòå � ðàíî èëè ïîçäíî âàì âñå óäàñò-
ñÿ. Êðîìå òîãî, ÷òîáû áûñòðåå îñâîèòü
áàçîâûå òðþêè, íàñòîÿòåëüíî Òàì ñîâå-
òóåì îáðàòèòüñÿ ê Story Mode � ðàçëè÷-
íûå ïåðñîíàæè ïîñòîÿííî áóäóò äàâàòü
âàì ïîäñêàçêè, ÷òî è êàê äåëàòü, à íå-
êîòîðûå è âîâñå ïîäåëÿòñÿ êàêèì-íè-
áóäü ñïåöèàëüíûì òðþêîì. 

ÒÀÊÒÈÊÀ
ÀÍÄÐÅÉ ÕÀÍÄÎÆÊÎ_CHAOSMAN@YANDEX.RU
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Äåðæèòå äîñêó ïðÿìî ïî êóðñó (ïàðàëëåëüíî ïåðèëàì) 50-50
Ïîâåðíèòå äîñêó ïî÷òè ïåðïåíäèêóëÿðíî ïåðèëàì Boardslide
Ïîâåðíèòå äîñêó ïåðïåíäèêóëÿðíî ïåðèëàì Lipslide
Up Nosegrind
2. Up Nosegrind to Pivot
Up/Left Crooked/Overcrook
2. Up/Left Hang Ten Nosegrind
Left Noseslide/Tailslide
2. Left Hurricane
Down/Left Smith/Feeble
2. Down/Left Double Bluntslide
Down 5-0
2. Down 5-0 Overturn
Down/Right Smith/Feeble
2. Down/Right Darkslide
Right Noseslide/Tailslide
2. Right Salad
Up/Right Crooked/Overcrook
2. Up/Right Crail Slide

X+X Smith

X+T Tailslide

X+R 5-0

T+T 50-50

T+X Noseslide

T+R Nosegrind

R+R Crooked

X+X Bluntslide

R+T Nosebluntslide

\\+ZZ Manual 360 Fingerflip Pivot
ZZ+\\ Nose Manual Half Cab Impossible Nose Pivot
Âûïîëíÿÿ Manual/Nose Manual
XX+TT Casper Casper Flip Casper Spin
XX+RR Anti Casper Anti Casper Flip Anti Casper Spin
TT+TT Pogo Wrap Around Pogo Spin
TT+XX Truckstand Truckstand Flip Truckspin
TT+RR Switch Foot Pogo Half Wrap Truck Trans. S.F.P. Spin
RR+RR Handstand Handflip Íåò
RR+XX To Rail Rail Flip Íåò

ÒÐÞÊ ÑÒÀÍÄÀÐÒÍÛÉ SWITCH
(UP) BS 360 Flip 200 240
(RIGHT) BS 180 Flip 100 120
(DOWN) FS 360 Flip 200 240
(LEFT) BS Toe Flip 100 120

ÒÐÞÊ ÑÒÀÍÄÀÐÒÍÛÉ SWITCH
1-2-3-4 1600 1920
360 Varial McTwist 5750 6900
540 Flip 1450 1740
540 Tailwhip 2500 3000
360 Varial Heelflip Lien 500 1800
Barrel Roll 5000 6000
Back Spin Air 3000 3600
Double Kickflip Varial Indy 1200 1440
Fingerflip Airwalk 1500 1800
Rodeo Wrap 1600 1920
FS 540 5500 6600
Gazelle Underflip 3500 4200
360 Ghetto Bird 3500 4200
Hardflip Late Flip 1500 1800
Indy 900 11000 13200
The Jackass 1600 1920
Kickflip Backflip 3000 3600
Kickflip Underflip 1000 1200
McTwist 5000 6000
Nollie Flip Underflip 1150 1380
Quad Heelflip 1400 1680
Semi Flip 1150 1380
The 900 9000 10800
Double Kickflip Madonna 2250 2700
Swimmer 1500 1800
Casper Flip 360 Flip 2500 3000
Assume the Position II 1000 1200
Bam Bend Air 1300 1560
Bigspin Shifty 1650 1980
Boot Burst 2000 2400
Chomp On This 1000 1200
Flamingo 1500 1800
Flying Squirrel 1500 1800
360 Flip Tail Grab 1600 1920
Lick It Up 1500 1800
Samba Flip 1600 1920
Shifty Shifty 2000 2400
Sit Down Air 1200 1440
1990 Invert 3500 4200
Heelflip FS Invert 3200 3840
Ho Ho Sad Plant 3500 4200
Russian Boneless 3000 3600

Flip Tricks

Girnd

Special Tricks

Special Tricks

Skitch Tricks
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ÎÐÓÆÈÅ È ÎÑÍÎÂÛ ÒÀÊÒÈÊÈ
Ïðåæäå ÷åì ïåðåéòè ê äåòàëüíîìó ðàñ-
ñìîòðåíèþ ñóùåñòâóþùèõ â èãðå âèäîâ
îðóæèÿ, áóäåò ïîëåçíî íàïîìíèòü î ïà-
ðå-òðîéêå îñíîâíûõ ïðàâèë, äåéñòâóþ-
ùèõ â Fire Emblem, áåç çíàíèÿ êîòîðûõ
âàñ ïî÷òè íàâåðíÿêà æäåò ñêîðîå è
áåññëàâíîå ïîðàæåíèå.

Ïðàâèëî ¹1: Åãî óñëîâíî ìîæíî
íàçâàòü «Ïðàâèëîì òðåóãîëüíèêà» è
îíî, âíå âñÿêîãî ñîìíåíèÿ, ÿâëÿåòñÿ
îñíîâîé âñåé áîåâîé ñèñòåìû â èãðå.
Ñóòü ïðàâèëà çàêëþ÷àåòñÿ â ñëåäóþ-
ùåì: òîïîðû õîðîøè ïðîòèâ êîïèé,
íî ïëîõè ïðîòèâ ìå÷åé; êîïüÿ � èäå-
àëüíîå îðóæèå ïðîòèâ ìå÷åé, íî ïëî-
õàÿ çàùèòà îò òîïîðîâ; ìå÷è îòëè÷íî
ðàáîòàþò ïðîòèâ òîïîðîâ, íî íå ãî-
äÿòñÿ ïðîòèâ êîïèé. 

Ïðàâèëî ¹2: Ëþáûå âîçäóøíûå
ïîäðàçäåëåíèÿ â èãðå, âðîäå Wyvern
Rider èëè Pegasus Knight, äîëæíû êàê
îãíÿ áîÿòüñÿ ëó÷íèêîâ è èì ïîäîáíûõ.
Åñëè íå âåðèòå, ìîæåòå ïðîâåðèòü íà
ñîáñòâåííîì îïûòå.

Ïðàâèëî ¹3: Áîéöîâ, èñïîëüçóþùèõ
äèñòàíöèîííûå àòàêè (ëó÷íèêè, ìàãè,
øàìàíû è ò.ä.), ñòàðàéòåñü äåðæàòü íà
óäàëåíèè îò âðàæåñêèõ ñîëäàò. Òàê âû
óáüåòå ñðàçó äâóõ çàéöåâ � ñìîæåòå
àòàêîâàòü ïðîòèâíèêà, íî ïðè ýòîì îñ-
òàâàòüñÿ íåóÿçâèìûì äëÿ åãî êîíòðàòàê. 

Ïîêîí÷èâ ñ ïðàâèëàìè, ïåðåõîäèì ê âî-
îðóæåíèþ.

1. Ìå÷è
Armorslayer
Ìå÷, îñîáåííî ýôôåêòèâíûé ïðîòèâ
ïåõîòû. Îñíîâíîé íåäîñòàòîê � ìàëàÿ
ïðî÷íîñòü (âñåãî 18 ïóíêòîâ) è, êàê
ñëåäñòâèå, áûñòðî èñòåêàþùèé ñðîê
ãîäíîñòè.

Iron Blade
Ñòàíäàðòíûé ìå÷, êîòîðûé ìîæíî ïðè-
îáðåñòè â ëþáîé ëàâêå. Íè÷åì îñîáåí-
íûì íå âûäåëÿåòñÿ.
Iron Sword
Ïðèìåðíî, òî æå ñàìîå, ÷òî è Iron
Blade, íî íà òðåòü ïðî÷íåå è íàíîñèò
ìåíüøèé óùåðá çäîðîâüþ ïðîòèâíèêîâ.
Killing Edge
Áëàãîäàðÿ äîñòàòî÷íî âûñîêîìó ïîêà-
çàòåëþ Critical Hit ýòîò ìå÷ çàìåòíî ïî-
âûøàåò øàíñû âàøåãî áîéöà íàíåñòè
áîëåå ñèëüíûé óäàð, ÷åì îáû÷íî.
Lancereaver
Ñâîåîáðàçíûé ìå÷-ïåðåâåðòûø, êîòî-
ðûé â íàðóøåíèå «Ïðàâèëà òðåóãîëüíè-
êà» õîðîøî ðàáîòàåò ïðîòèâ êîïèé, íî
ñëàá ïðîòèâ òîïîðîâ.
Light Brand
Äàííûé êëèíîê îáëàäàåò êîå-êàêèìè ìà-
ãè÷åñêèìè âîçìîæíîñòÿìè, ÷òî óâåëè÷è-
âàåò ðàäèóñ åãî äåéñòâèÿ â äâà ðàçà. 
Longsword
Ãåðîé, âîîðóæåííûé longsword, ìîæåò
ñìåëî âûõîäèòü íà ïîåäèíîê ñ êàâàëå-
ðèñòîì, íî äîëæåí âäâîéíå îïàñàòüñÿ
âðàãîâ, àòàêóþùèõ ñ âîçäóõà.
Mani Katti
Ñâÿùåííûé ìå÷, êîòîðûé ìîæåò èñ-
ïîëüçîâàòü òîëüêî îäèí ãåðîé â èãðå,
Ëèèí (Lyn). Èäåàëüíî ðàáîòàåò ïðîòèâ
ïåõîòû.
Rapier
Ïî ñâîéñòâàì ðàïèðà âî ìíîãîì àíàëî-
ãè÷íà Mani Katti. Ïîëüçîâàòüñÿ åþ ìî-
æåò òîëüêî Ýëèâóä (Eliwood).
Silver Blade
Î÷åíü ìîùíûé ìå÷, ñòðàäàþùèé îò
äâóõ ñóùåñòâåííûõ íåäîñòàòêîâ �
ìàëîé ïðî÷íîñòè è íèçêîé òî÷íîñòè
óäàðîâ. Äâàæäû ïîäóìàéòå, ïðåæäå
÷åì ýêèïèðîâàòü èì êàêîãî-ëèáî
áîéöà. 

Silver Sword
×óòü ñëàáåå è ïðî÷íåå, ÷åì Silver Blade,
íî çàòî ëåã÷å è ãîðàçäî òî÷íåå.
Slim Sword
Âîîðóæèâøèñü Slim Sword, âàø ãåðîé
íàâåðíÿêà íå ïðîìàõíåòñÿ, íî çà âûñî-
êóþ òî÷íîñòü îïÿòü-òàêè ïðèõîäèòñÿ
ðàñïëà÷èâàòüñÿ � íà ýòîò ðàç ìàëîé
óáîéíîé ñèëîé. 
Steel Blade
Äîñòàòî÷íî ïðî÷íûé è ìîùíûé ìå÷, íî,
êàê è â ñëó÷àå ñ Silver Blade, íå ñëèø-
êîì òî÷íûé: åäâà ëè íå ïîëîâèíà óäà-
ðîâ èäåò ìèìî öåëè.
Steel Sword
Îáëåã÷åííûé âàðèàíò Steel Blade. Íè÷å-
ãî ïðèìå÷àòåëüíîãî.
Wyrmslayer
Åñëè âàì ïðåäñòîèò âñòðå÷à ñ Wyvern
Riders, òî ýòîò ìå÷ � ëó÷øèé âûáîð.
Åäèíñòâåííûé íåäîñòàòîê � íå ñëèø-
êîì âûñîêàÿ ïðî÷íîñòü. 

2. Êîïüÿ
Axereaver
Åäèíñòâåííûé âèä êîïüÿ, ñ êîòîðûì íå
ñòðàøíî èäòè äðàòüñÿ â ðóêîïàøíóþ
ïðîòèâ âîèíîâ, âîîðóæåííûõ òîïîðàìè.
Iron Lance
Ñòàíäàðòíîå êîïüå, íàäåæíîå è
ïðî÷íîå.
Heavy Spear
Òÿæåëîå êîïüå, îäèí óäà÷íûé áðîñîê

êîòîðîãî ìîæåò îêàçàòüñÿ ñìåðòåëü-
íûì äëÿ ïðîòèâíèêà. Õîðîøî ðàáîòàåò
ïðîòèâ âñàäíèêîâ.
Horseslayer
Íå òàêîå ìîùíîå, êàê Heavy Spear,
ýòî êîïüå, òåì íå ìåíåå, åùå ïîëåçíåå
â ïîåäèíêå ñ âåðõîâûìè. 
Javelin
Ëåçâèå Javelin ñìî÷åíî ÿäîì, ÷òî ñ ëèõâîé
êîìïåíñèðóåò åãî íèçêóþ óäàðíóþ ñèëó. 
Killer Lance
Òÿæåëîå êîïüå, âîîðóæèâøèñü êîòî-
ðûì âàø ïîäîïå÷íûé ìîæåò ÷àùå íàíî-
ñèòü áîëåå ìîùíûå óäàðû, ÷åì îáû÷íî.
Poison Lance
Òî æå, ÷òî è Javelin, íî ïðî÷íåå è
ìîùíåå. 
Short Spear
Â îòëè÷èå îò áîëüøèíñòâà äðóãèõ êîïèé,
Short Spear ìîæíî ìåòàòü íà ðàññòîÿ-
íèå, îñòàâàÿñü íåóÿçâèìûì äëÿ âðàãà. 
Silver Lance
Åäèíñòâåííîå, ðàäè ÷åãî ñòîèò îáðà-
òèòü âíèìàíèå (è ïîòðàòèòü äåíüãè) íà
Silver Lance � îãðîìíàÿ ñèëà óäàðà. Âñå
îñòàëüíûå ïîêàçàòåëè óïîìèíàíèÿ íå
çàñëóæèâàþò.
Slim Lance
Ëåãêèé äðîòèê, íå ñëèøêîì ñìåðòîíîñ-
íûé, çàòî äîñòàòî÷íî òî÷íûé.
Spear
Àíàëîã Short Spear, íî çàìåòíî ìîù-
íåå. Òî÷íîñòü óäàðîâ çàìåòíî ñíèæà-

ÒÀÊÒÈÊÀ
ÀÍÄÐÅÉ ÕÀÍÄÎÆÊÎ_CHAOSMAN@YANDEX.RU

118 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #4(157) ÔÅÂÐÀËÜ 2004

FIRE EMBLEM
ÎÃÍÅÌ È ÌÅ×ÎÌ 
Äàâíûì-äàâíî ëþäè è äðàêîíû ìèðíî ñîñóùåñòâîâàëè äðóã ñ äðóãîì. Íî îäíàæäû ëþäè 
ðåøèëè íàðóøèòü ìèð è îáúÿâèëè äðàêîíàì âîéíó, êîòîðàÿ ïîòðÿñëà ñàìûå îñíîâû ìèðà. 
×åðåç íåñêîëüêî ñòîëåòèé, ðàçãðîìëåííûå è ïîâñþäó ïðåñëåäóåìûå, äðàêîíû èñ÷åçëè, 
îäíàêî äîëãîæäàííûé ìèð îêàçàëñÿ íåïðî÷íûì....
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åòñÿ ïðè àòàêàõ íà ðàññòîÿíèè. 
Steel Lance
Îò Iron Lance îòëè÷àåòñÿ ìåíüøåé
ïðî÷íîñòüþ è òî÷íîñòüþ, íî áîëüøåé
óáîéíîé ñèëîé.

3. Òîïîðû
Brave Axe
Ïðè äîëæíîì óìåíèè âîîðóæåííûé èì
âîèí ìîæåò íàíåñòè íåñêîëüêî óäà-
ðîâ çà îäèí õîä.
Devil Axe
Íåâåðîÿòíî ìîùíàÿ ñåêèðà ñ «ñåêðå-
òîì» � ñ áîëüøîé äîëåé âåðîÿòíîñòè
åãî ñèëà ìîæåò îáðóøèòüñÿ íà ñàìî-
ãî âëàäåëüöà. Òàê ÷òî ïîäóìàéòå, ñòî-
èò ëè èãðà ñâå÷.
Iron Axe
Òîïîð îáûêíîâåííûé. Î÷åíü ïðî÷íûé,
ñ äîñòàòî÷íî âûñîêîé ìîùíîñòüþ.
Halberd
Àëåáàðäà, î÷åíü ýôôåêòèâíàÿ ïðî-
òèâ êàâàëåðèè. À âîò ïðîòèâ ìå÷åíîñ-
öåâ íå ãîäèòñÿ.
Hand Axe
Åäèíñòâåííûé òîïîð, êîòîðûé íàäî
ìåòàòü â ïðîòèâíèêà. Ïðàâäà, òî÷-
íîñòü óäàðîâ îñòàâëÿåò æåëàòü ëó÷-
øåãî.

Hammer
Íåñìîòðÿ íà âíóøèòåëüíîå íàçâàíèå,
àáñîëþòíàÿ ïîñðåäñòâåííîñòü ñðåäè
ñåáå ïîäîáíûõ: íèçêàÿ òî÷íîñòü, íå-
âûñîêàÿ ïðî÷íîñòü è çàóðÿäíàÿ óäàð-
íàÿ ñèëà.
Killer Axe
Òÿæåëàÿ ñåêèðà, áëàãîäàðÿ êîòîðîé
ïîâûøàåòñÿ âåðîÿòíîñòü áîëåå ìîù-
íûõ óäàðîâ. Ãëàâíûé ìèíóñ (êàê è ïî÷-
òè ó âñåõ äðóãèõ òîïîðîâ) � íèçêàÿ
òî÷íîñòü.
Poison Axe
Ëåçâèå ýòîãî òîïîðà ñìàçàíî ñìåð-
òîíîñíûì ÿäîì, ÷åì, ñòðîãî ãîâîðÿ,
åãî öåííîñòü è èñ÷åðïûâàåòñÿ. 
Silver Axe
Òÿæåëûé è î÷åíü ìîùíûé òîïîð, ñ
äîñòàòî÷íî âûñîêîé òî÷íîñòüþ
óäàðîâ. 
Steel Axe
Ïîõîæ íà Iron Axe, íî ìåíåå ïðî÷íûé
è áîëåå ìîùíûé.
Swordreaver
Åäèíñòâåííûé òîïîð, ñ êîòîðûì íå
ñòðàøíî áðîñèòüñÿ íà ìå÷ â ïûëó
ñõâàòêè. Î÷åíü íèçêàÿ ïðî÷íîñòü.
Wolf Beil
Ýòèì òîïîðîì ìîæåò ïîëüçîâàòüñÿ
òîëüêî Ãåêòîð (Hector). Î÷åíü ýô-
ôåêòèâåí ïðîòèâ ïåõîòû, íåçàâèñèìî
îò åå âîîðóæåíèÿ.

4. Ëóêè

Brave Bow
Ïîñëå ïîëó÷åíèÿ êîå-êàêèõ íàâûêîâ
èç Brave Bow ìîæíî äåëàòü äî íåñ-
êîëüêèõ âûñòðåëîâ çà îäèí õîä.
Iron Bow
Ñàìûé ïðî÷íûé ëóê èç ñóùåñòâóþùèõ â
èãðå. Ïî òî÷íîñòè ñîïåðíè÷àòü ñ íèì ìî-
æåò òîëüêî êîðîòêèé ëóê (Short Bow).
Killer Bow
Ïðè íåâûñîêîé ïðî÷íîñòè Killer Bow
íåðåäêî áüåò ãîðàçäî ñèëüíåå, ÷åì
âñå îñòàëüíûå ëóêè.
Longbow
Ñòðåëà, ïóùåííàÿ èç äëèííîãî ëóêà,
ëåòèò íà òðåòü äàëüøå, ïîðàæàÿ äà-
æå òåõ ïðîòèâíèêîâ, êîòîðûå íàõî-
äÿòñÿ íà çíà÷èòåëüíîì óäàëåíèè. 
Poison Bow
Èç ýòîãî ëóêà ìîæíî ñòðåëÿòü îòðàâ-
ëåííûìè ñòðåëàìè. Êàê è âñå âèäû îò-
ðàâëåííîãî îðóæèÿ, îòëè÷àåòñÿ íèç-
êîé òî÷íîñòüþ è ìàëîé ìîùíîñòüþ.
Short Bow
Òàêîé æå òî÷íûé, êàê Iron Bow, íî íå
òàêîé ïðî÷íûé è ìåíåå ìîùíûé. 
Silver Bow
Î÷åíü ìîùíûé ëóê, íî, êàê âîäèòñÿ,
ñèëà óäàðà óðàâíîâåøèâàåòñÿ ìàëîé
ïðî÷íîñòüþ. 

Steel Bow
Îáëåã÷åííûé àíàëîã Iron Bow.

6. Ìàãè÷åñêèå êíèãè
Bolting
Óäàð ìîëíèåé, ñïîñîáíûé äîñòàòü äà-
æå òåõ ïðîòèâíèêîâ, êîòîðûå íàõîäÿò-
ñÿ íà çíà÷èòåëüíîì óäàëåíèè îò ìàãà.
Eclipse
Ìîùíîå çàêëÿòüå, â ñëó÷àå óñïåõà
ñíèìàþùåå ïîëîâèíó çäîðîâüÿ ïðî-
òèâíèêà.
Fire
Îãîíü êàê îí åñòü. Îáûäåííî, íî äîñ-
òàòî÷íî ñìåðòîíîñíî.
Elfire
Ìîùíîå çàêëÿòüå, õîðîøî ðàáîòàþ-
ùåå ïðîòèâ âñåõ íàçåìíûõ þíèòîâ, íî
ïðàêòè÷åñêè áåñïîëåçíîå ïðîòèâ
âîçäóøíûõ. 
Flux
×åì-òî ïîõîæå íà Lighting, íî èñïîëü-
çîâàòü Flux ìîæíî äîëüøå.
Lightning
Ñëàáåíüêèé óäàð ìîëíèåé, íî çàòî
î÷åíü òî÷íûé. 
Luna
Âåñüìà ïîëåçíîå çàêëèíàíèå, õîòÿ,
â îòëè÷èå îò ïðî÷åé Òåìíîé ìàãèè,
îíî è íå íàíîñèò ïðÿìîãî âðåäà ïðî-
òèâíèêó.
Nosferatu
Õîðîøåå çàêëèíàíèå ïðîòèâ Ìîíà-
õîâ (Monk) è Åïèñêîïîâ (Bishop). Íà
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îñòàëüíûõ áîéöîâ äåéñòâóåò íå òàê ýô-
ôåêòèâíî.
Shine
Äàííîå çàêëèíàíèå î÷åíü õîðîøî ðà-
áîòàåò ïðîòèâ Øàìàíîâ, íî íå î÷åíü
ýôôåêòèâíî ïðîòèâ îñòàëüíûõ ìàãîâ è
îáû÷íûõ ñîëäàò.
Thunder
Îïÿòü-òàêè ðàçðÿä ìîëíèè, ìîùíûé, íî
íå ñëèøêîì ïðèöåëüíûé.

5. Ïîñîõè
Barrier Staff
Íà êîðîòêîå âðåìÿ óâåëè÷èâàåò ñîïðî-
òèâëÿåìîñòü ìàãè÷åñêîìó âîçäåéñòâèþ
ó âûáðàííîãî ïåðñîíàæà.
Berserk Staff
Ïðåâðàùàåò ñîëäàò ïðîòèâíèêà â íåóï-
ðàâëÿåìûõ áåðñåðêîâ, êîòîðûå ñ îäè-
íàêîâûì ðâåíèåì íàïàäàþò è íà ñâîèõ,
è íà ÷óæèõ � â çàâèñèìîñòè îò òîãî, êòî
îêàæåòñÿ áëèæå. 
Hammerne Staff
Ïîçâîëÿåò ÷èíèòü ïðåäìåòû, â òîì ÷èñ-
ëå âñå âîîðóæåíèå, âîçâðàùàÿ èõ â èñ-
õîäíîå ñîñòîÿíèå.
Heal Staff
Âîññòàíàâëèâàåò íåêîòîðîå êîëè÷åñò-
âî õèò-ïîéíòîâ óêàçàííîìó áîéöó. Íî-
ñèòåëü ïîñîõà íå ìîæåò èñïîëüçîâàòü
åãî äëÿ ñåáÿ.
Mend Staff
Òî æå, ÷òî è Heal Staff, íî ñ áîëåå ñèëü-
íûì äåéñòâèåì.
Restore Staff
Ïðîáóæäàåò âàøèõ ñîëäàò îò ñíà, à
òàêæå óáèðàåò Silence è Poison.
Silence Staff
Ïðè îïðåäåëåííîé óäà÷å âû ñìîæåòå
çàïðåòèòü âðàæåñêîìó ìàãó ïîëüçî-
âàòüñÿ çàêëèíàíèÿìè â òå÷åíèå íåñ-
êîëüêèõ õîäîâ. 

Sleep Staff
Áëàãîäàðÿ Sleep Staff ìîæíî íà íåñ-
êîëüêî õîäîâ óñûïèòü ïðîòèâíèêà, âû-
âåäÿ, òàêèì îáðàçîì, åãî èç ñòðîÿ.
Unlock Staff
Ïîñîõ, îòêðûâàþùèé äâåðè, â òîì ÷èñ-
ëå íàõîäÿùèåñÿ íà ðàññòîÿíèè. 

Ñ îðóæèåì ðàçîáðàëèñü, òåïåðü íàñ-
òàëî ñàìîå âðåìÿ èçó÷èòü òåõ, êîìó
îíî, ñîáñòâåííî ãîâîðÿ, è ïðåäíàçíà-
÷àåòñÿ. Ïåðåõîäèì ê ðàññìîòðåíèþ
êëàññîâ, êîòîðûå ñóùåñòâóþò â Fire
Emblem. Êëàññû äåëÿòñÿ íà äâå ðàçíî-
âèäíîñòè � Standard è Upgraded (òî æå
ñàìîå, íî ñ íîâûìè ñïîñîáíîñòÿìè).
Knights 
Ðûöàðè, õîðîøî çàùèùåííûå áðîíåé,
â áîþ èñïîëüçóþò êîïüÿ. 
Generals 
Óëó÷øåííàÿ âåðñèÿ ðûöàðåé. Âäîáàâîê
ê óëó÷øåííûì õàðàêòåðèñòèêàì ìîãóò
èñïîëüçîâàòü òîïîðû.
Myrmidon
Ìå÷åíîñåö, èñïîëüçóþùèé âîñòî÷íóþ
ìåòîäèêó ôåõòîâàíèÿ.
Swordmaster 
Óëó÷øåííàÿ âåðñèÿ Ìèðìèäîíà. Áîëåå
æèâó÷èé è ñìåðòîíîñíûé.
Mercenary 
Íàåìíèê � ïðîôåññèîíàëüíûé âîèí,
ñïåöèàëèçèðóþùèéñÿ íà ìå÷àõ.
Hero 
Óëó÷øåííàÿ âåðñèÿ íàåìíèêà. Îòëè÷à-
åòñÿ áîëåå êðåïêèì çäîðîâüåì è ìîæåò
èñïîëüçîâàòü òîïîðû.
Axefighter
Âîèí-ñàìîó÷êà ñ òîïîðîì çà ïîÿñîì. 
Warrior 
Áîåö íà òîïîðàõ, íàó÷èâøèéñÿ, êî âñå-
ìó ïðî÷åìó, ïîëüçîâàòüñÿ ëóêîì è
ñòðåëàìè. 

Archer 
Îáû÷íûé ëó÷íèê. Íå ìîæåò ó÷àñòâîâàòü
â ðóêîïàøíîì áîþ, â ñâÿçè ñ ÷åì ëó÷øå
âñåãî ïðèêðûâàòü åãî êåì-íèáóäü âðîäå
Ðûöàðÿ. Î÷åíü îïàñåí äëÿ âîçäóøíûõ
þíèòîâ.
Sni per
Âñåãî-íàâñåãî óëó÷øåííàÿ âåðñèÿ ëó÷-
íèêà ñ áîëåå âûñîêèìè ïîêàçàòåëÿìè.
Mage 
×àðîäåé, èñïîëüçóþùèé ïðèðîäíóþ ìà-
ãèþ. Êàê è âñå ïîäîáíûå êóäåñíèêè,
ñëàá çäîðîâüåì è ìàëîïðèãîäåí äëÿ
áëèæíåãî áîÿ.
Sage 
Êîãäà Ìàã óìíååò íàñòîëüêî, ÷òî ìî-
æåò èñïîëüçîâàòü ïîñîõè, îí ñòàíîâèò-
ñÿ Ìóäðåöîì.
Shaman
×àðîäåé, èñïîëüçóþùèé äëÿ ñâîèõ
íóæä òåìíóþ ìàãèþ äðåâíèõ ýïîõ. Ñëàá
ïðîòèâ Ìîíàõîâ è Åïèñêîïîâ. 
Druid 
Íàó÷èâøèéñÿ ïîëüçîâàòüñÿ ïîñîõàìè Øà-
ìàí, ïîëó÷àåò ïî÷åòíîå çâàíèå Äðóèäà. 
Cleric 
Ñïåöèàëèñò ïî ïîñîõàì. Â áîþ èãðàåò
âñïîìîãàòåëüíóþ ðîëü, òàê êàê î÷åíü
óÿçâèì äëÿ ëþáîãî êîëþùå-ðåæóùåãî
îðóæèÿ. 
Monk 
×àðîäåé, èñïîëüçóþùèé ìàãèþ Ñâåòà.
Ïîñëå Åïèñêîïà � ñàìàÿ áîëüøàÿ óãðî-
çà äëÿ Øàìàíîâ.
Bishop 
Êëåðèê èëè Ìîíàõ, èñïîëüçóþùèé îä-
íîâðåìåííî ìàãèþ Ñâåòà è ïîñîõè.
Î÷åíü ïîëåçíûé áîåö â óìåëûõ ðóêàõ. 
Thief
Áëàãîäàðÿ íàáîðó îòìû÷åê äëÿ Âîðà íå
ñóùåñòâóåò çàïåðòûõ ñóíäóêîâ è çàê-
ðûòûõ äâåðåé, ÷òî íåðåäêî îáëåã÷àåò
æèçíü âñåé âàøåé êîìàíäå. 
Assassin 
Îêîí÷àòåëüíî ïîòåðÿâøèé ñîâåñòü
Âîð, íå áðåçãàþùèé è óáèéñòâàìè. Èç
ïðîñòîãî âçëîìùèêà ïðåâðàùàåòñÿ â
îïàñíîãî ïðîòèâíèêà. 
Bard 
Ìóçûêàíò, êîòîðûé ñâîåé èãðîé íà
ôëåéòå äàåò âîçìîæíîñòü äðóãîìó
þíèòó äâèãàòüñÿ äâàæäû çà îäèí õîä. 

Dancer
Àíàëîã Áàðäà, íî â êà÷åñòâå òîíèçèðó-
þùåãî ñðåäñòâà èñïîëüçóþòñÿ íå ìåëî-
äèè, à çàæèãàòåëüíûå òàíöû. 
Cavalier 
Êîííûé ðûöàðü, èñïîëüçóþùèé â áîþ
ìå÷è è êîïüÿ. 
Paladin 
Êàâàëåðèñò, íàó÷èâøèéñÿ ïîëüçîâàòüñÿ
âñåìè âèäàìè îðóæèÿ îñíîâíîãî «òðåó-
ãîëüíèêà» (ò.å. òîïîðàìè, êîïüÿìè è ìå-
÷àìè), ñòàíîâèòñÿ ìîãó÷èì Ïàëàäèíîì,
îäíèì èç ñàìûõ ìîùíûõ áîéöîâ â èãðå. 
Nomad 
Êîííûé ëó÷íèê, áûñòðûé è ìåòêèé. Íàì-
íîãî ïðåâîñõîäèò ñâîèõ ïåøèõ êîëëåã.
Nomadic Trooper 
Nomad Trooper � ýòî Êî÷åâíèê, íàó÷èâ-
øèéñÿ ñðàæàòüñÿ íà ìå÷àõ.
Troubadour 
Êîííûé ðûöàðü, èñïîëüçóþùèé ïîñîõè.
Valkyrie 
Ðåçêî ïîóìíåâøèé Òðóáàäóð, íè ñ òîãî
íè ñ ñåãî íàó÷èâøèéñÿ ïîëüçîâàòüñÿ
ïðèðîäíîé ìàãèåé. 
Pegasus Knight
Êîïüåíîñåö âåðõîì íà ïåãàñå.
Î÷åíü îïàñåí äëÿ ëþáîãî ìàãà è óÿç-
âèì äëÿ Ëó÷íèêîâ, Êî÷åâíèêîâ è
Ñíàéïåðîâ. 
Falcoknight 
Pegasus Knight, óìåþùèé ïîëüçîâàòüñÿ
ìå÷àìè. 
Wyvern Rider 
Ðûöàðü, âçãðîìîçäèâøèéñÿ íà äðàêî-
íîïîäîáíîå ÷óäèùå, âîîðóæåííûé
êîïüåì. Ñïîñîáåí ïðåîäîëåòü ïðàêòè-
÷åñêè ëþáîå ïðåïÿòñòâèå, áóäü òî êðå-
ïîñòíàÿ ñòåíà èëè ãîðû.
Wyvern Lord 
Óëó÷øåííàÿ âåðñèÿ Wyvern Rider. Ìî-
æåò èñïîëüçîâàòü ìå÷è. 
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HEAD HUNT 
Äëÿ âûïîëíåíèÿ äàííîãî êâåñòà âàì
íåîáõîäèìî óáèòü ñåìüþ áðàòüåâ
Twonk. Âñå îíè � äîâîëüíî ñèëüíûå
ïðîòèâíèêè, òàê ÷òî ïåðåä âûïîëíåíè-
åì çàäàíèÿ çàïàñèòåñü ñàìûì ìîù-
íûì îðóæèåì, êàêîå òîëüêî åñòü â âà-
øåì ðàñïîðÿæåíèè, èëè ïðèçîâèòå
íåñêîëüêèõ ãåðîåâ, ÷òîáû îíè ïîìî-
ãàëè âàì â ñðàæåíèè. 
Ïåðåä òåì êàê îòïðàâëÿòüñÿ íà ïî-
èñêè áðàòüåâ, ïîãîâîðèòå ñ ñåðæàí-
òîì Einar è ïîëó÷èòå îò íåãî öåííóþ
èíôîðìàöèþ î òîì, ãäå ìîãóò ñêðû-
âàòüñÿ ýòè ðàçáîéíèêè. Èõ ìåñòî-
ðàñïîëîæåíèå çàðàíåå íåèçâåñòíî,
òàê ÷òî âàì ïðèäåòñÿ èññëåäîâàòü
âñþ áëèçëåæàùóþ òåððèòîðèþ. Ïî-

êàæèòå ñåðæàíòó ãîëîâó ïîâåðæåí-
íîãî â áîþ ïðîòèâíèêà, è ñåðæàíò
ðàññêàæåò âàì, ÷òî â ëåñàõ
Leafshade ñêðûâàåòñÿ áàíäà ãðàáè-
òåëåé. Îòïðàâëÿéòåñü òóäà è óáåéòå
Sergil Twonk � ïåðâîãî èç áðàòüåâ.
Ïðèíåñèòå åãî ãîëîâó Einar, ïîëó÷è-
òå îò íåãî äîïîëíèòåëüíûå óêàçà-
íèÿ è îòïðàâëÿéòåñü íà ïîèñêè Elijah
Twonk, òàêæå ñêðûâàþùåãîñÿ íåïî-
äàëåêó â ëåñàõ. Elijah Twonk íåïëî-
õî âëàäååò ìàãèåé ëüäà, òàê ÷òî âàì
ïðèäåòñÿ ñ íèì ïîâîçèòüñÿ. Ïîñëå
ïîáåäû çàáèðàéòå åãî ãîëîâó è íàï-
ðàâëÿéòåñü íà ïîèñêè Ragnar
Twonk, Darmor Twonk è Brandel
Twonk. Òåïåðü ñíîâà èäèòå íà
âñòðå÷ó ñ ñåðæàíòîì Einar. Ó âàñ â

ðóêàõ åñòü ãîëîâû ñàìûõ îïàñíûõ
ïðåñòóïíèêîâ, òàê ÷òî ìîæåòå íàäå-
ÿòüñÿ íà ñàìîå êðóïíîå äåíåæíîå
âîçíàãðàæäåíèå â èãðå.

SOULSTONES
Ýòîò êâåñò ïîçâîëèò âàì çàïîëó÷èòü
óíèêàëüíîå îðóæèå, âûïîëíåííîå èç
îñîáûõ êàìíåé, êîòîðûå ñïðÿòàíû è
îõðàíÿþòñÿ âîññòàâøèìè èç ìîãèë
ñòðàæíèêàìè. ×òîáû ïîëó÷èòü íåîá-
õîäèìûå óêàçàíèÿ, ïîãîâîðèòå î êàì-
íÿõ ñ êóçíåöîì Orthanc â Greyfell. Îí
ìîæåò âûêîâàòü îðóæèå è ðàññêà-
çàòü î òîì, ãäå íàõîäÿòñÿ soulstones.
Ðàñïîëîæåíèå âñåõ ïÿòè êàìíåé óêà-
çàíî íà êàðòàõ. Îòïðàâëÿéòåñü íà ïî-
èñêè, è êàê òîëüêî âñå êàìíè áóäóò ó

âàñ, ïåðåäàéòå èõ Orthanc, êîòîðûé ñ
óäîâîëüñòâèåì èçãîòîâèò äëÿ âàñ íî-
âîå îðóæèå.

STARDUST
Âûïîëíåíèå ñëåäóþùåãî êâåñòà äàåò
âàì âîçìîæíîñòü äîáûòü î÷åíü öåí-
íûé ðåñóðñ, êîòîðûé ìîæíî îáìåíÿòü
íà îðóæèå èëè ïðîäàòü ïî î÷åíü âûñî-
êîé öåíå. Äëÿ àêòèâàöèè êâåñòà ïîãî-
âîðèòå ñ Shadira Sundancer. Îíà ðàñ-
ñêàæåò âàì, ÷òî äàâíî èùåò îñîáûé
âèä ïåñêà, êîòîðûé íàçûâàåòñÿ
Ariafrost. Åäèíñòâåííîå ìåñòî, ãäå åãî
ìîæíî íàéòè � ãîðû Eloni. Ýòîò ïîðî-
øîê ÷ðåçâû÷àéíî äîðîãî öåíèòñÿ
ñðåäè òîðãîâöåâ, ïîýòîìó ó âàñ åñòü
õîðîøàÿ âîçìîæíîñòü ðàçäîáûòü åãî
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SPELLFORCE:
THE ORDER OF DOWN
Â ÏÎÈÑÊÀÕ ÑÎÊÐÎÂÈÙ
Spellforce � íå ñîâñåì îáû÷íàÿ ñòðàòåãèÿ. Çàìåòíàÿ ÷àñòü èãðû ïðîõîäèò â ïîèñêàõ è ðåøåíèè
ðàçíîîáðàçíûõ êâåñòîâ, ìíîãèå èç êîòîðûõ íå èìåþò ïðàêòè÷åñêîé èãðîâîé öåííîñòè è ÿâëÿþòñÿ
ñâîåîáðàçíûì äîïîëíåíèåì ê ðîëåâîé ñîñòàâëÿþùåé èãðû. Âïðî÷åì, åñòü è òàêèå çàäàíèÿ, ÷òî
ïîìîãàþò ãåðîþ ãëóáæå ïðîíèêíóòü â èñòîðèþ èãðû, ïîëó÷èòü ðåäêèé è öåííûé ïðåäìåò èëè ïðîñòî
ïîïîëíèòü ñâîå áëàãîñîñòîÿíèå êðóïíûì âîçíàãðàæäåíèåì. Íèæå âû íàéäåòå îïèñàíèå òàêèõ
êâåñòîâ ñ ïîäðîáíûìè óêàçàíèÿìè, ãäå è êàê îíè âûïîëíÿþòñÿ. Íà êàðòàõ ïîêàçàíî
ìåñòîðàñïîëîæåíèå íåîáõîäèìûõ äëÿ çàâåðøåíèÿ êâåñòà ïåðñîíàæåé èëè ïðåäìåòîâ.

LEAFSHADE

GREYFELL

EINAR

ORTHANC
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è îáìåíÿòü íà ëþáóþ âåùü èç ìàãàçè-
íà Shadira Sundancer. Äîâîëüíî çà-
ìàí÷èâîå ïðåäëîæåíèå, òåì áîëåå
÷òî â åå ëàâêå åñòü áîëüøîå êîëè÷å-
ñòâî îðóæèÿ. Èòàê, îòïðàâëÿéòåñü â
ãîðû, ïðåäâàðèòåëüíî ñâåðèâøèñü ñ
êàðòîé. Çàâåòíîå ñîêðîâèùå íàõî-
äèòñÿ î÷åíü âûñîêî è äîáðàòüñÿ äî
íåãî íåïðîñòî, íî çàòî Shadira áóäåò
î÷åíü ðàäà äðàãîöåííîé íàõîäêå.

THE DREAM SNATCHER 
Íà ýòîò ðàç âàì ïðèäåòñÿ ñòîëê-

íóòüñÿ ñ äåìîíàìè ñíîâ, ðàçðóøàþ-
ùèìè ÷åëîâå÷åñêîå ñîçíàíèå. Äëÿ
àêòèâàöèè êâåñòà ïîãîâîðèòå ñ Istur
Ash â Eloni. Îí ïîâåäàåò âàì î
ñòðàøíûõ ñóùåñòâàõ, íàçûâàåìûõ
dream-snatchers. Åãî áðàò Sharknar
èñïûòàë èõ äåéñòâèå íà ñåáå è ñî-
øåë ñ óìà. Òåïåðü Sharknar ñòàë
íåêðîìàíòîì è ñêðûâàåòñÿ â ãîðàõ.
Ïîáåäèâ åãî, âû ñìîæåòå çàâëàäåòü
óíèêàëüíûì êàìíåì Obsidian, ïîçâî-
ëÿþùèì êîíòðîëèðîâàòü äåìîíîâ.
Îòïðàâëÿéòåñü â óêàçàííîå íà êàð-

òå ìåñòî (ñåâåðíåå ëàãåðÿ
Beastmen) è ñðàçèòåñü ñ êîëäóíîì.
Áèòâà áóäåò íåïðîñòîé, íî íàãðàäà
âïîëíå îïðàâäûâàåò çàòðà÷åííûå
ñèëû.

THE HOSTAGES 
Âûïîëíåíèå äàííîãî êâåñòà íå íàãðà-
äèò âàñ öåííûì àðòåôàêòîì èëè áîëü-
øèì ìåøêîì äåíåã, îäíàêî âû ñìîæå-
òå ïðîÿâèòü ñâîå áëàãîðîäñòâî è ïî-
ìî÷ü îäíîé èç ìîãóùåñòâåííûõ âëàäû-
÷èö ýëüôîâ, ÷üè ñåñòðû íàõîäÿòñÿ â

ïëåíó. Äëÿ àêòèâàöèè êâåñòà ïîãîâîðè-
òå Sinwen Whiteleaf. Îíà ðàññêàæåò
âàì î òîì, ÷òî íàäî ñäåëàòü, ÷òîáû
äîáðàòüñÿ äî ëàãåðÿ Black Fist, ãäå
óäåðæèâàþòñÿ ñåñòðû Sinwen. Íàïðàâ-
ëÿéòåñü òóäà è, ðàçãðîìèâ ëàãåðü, âû
ñìîæåòå íàáëþäàòü ñ÷àñòëèâîå âîññî-
åäèíåíèå ñåìåéñòâà. Êàê óæå áûëî
ñêàçàíî, çà âûïîëíåíèå äàííîãî êâåñ-
òà âû íå ïîëó÷èòå íèêàêèõ ìàòåðèàëü-
íûõ íàãðàä, çàòî ñìîæåòå çàðó÷èòüñÿ
óâàæåíèåì ñðåäè ýëüôîâ è çàìåòíî
ïîâûñèòü î÷êè îïûòà. 

NOTHERN WINDWALLS

HOWLING MOUNDS

GREYDUSK VALE

ELONI

SOURSTONE OF ANGSTLING

SOULSTONE OF NIGHTBLADE

SOULSTONE OF BONELURKER

SOULSTONE OF CRYPT STALKER

SOULSTONE OF UNFORGIVEN

ARIAFROST

SHADIRA SUNDANCER



AMRA AND LEA 
Íó è íàïîñëåäîê ïðåäñòàâëÿåì âàøå-
ìó âíèìàíèþ ñàìûé äëèííûé êâåñò,
íàãðàäîé çà âûïîëíåíèå êîòîðîãî
ñòàíóò óíèêàëüíûå äîñïåõè, ïîëó÷èòü
êîòîðûå â èãðå ìîæíî òîëüêî ïî çà-
âåðøåíèè äàííîãî çàäàíèÿ.
Ïîãîâîðèòå ñ Orthanc � êóçíåöîì èç
Greyfell � î äîñïåõàõ, èçãîòîâëåííûõ
èì äëÿ ÷åëîâåêà ïî èìåíè Amra, êî-
òîðûé â äàííûé ìîìåíò îòïðàâèëñÿ ê
ñâîåé âîçëþáëåííîé Lea. Íî, ê ñî-
æàëåíèþ, Orthanc íå ìîæåò ñêàçàòü
áîëüøå è ïîøëåò âàñ ê Sunder � åùå
îäíîìó êóçíåöó èç Liannon. Îòïðàâ-

ëÿéòåñü ê íåìó, èñïîëüçóÿ äëÿ ýòîãî
bindstone. Ïåðåä òåì êàê âû çàéäåòå
â ãîðîä, âûçîâèòå ãåðîÿ ñ ïîìîùüþ
ñïåöèàëüíîé ðóíû. Ïîãîâîðèòå ñ
Sunder. Îí ðàññêàæåò âàì î Shan
Muir, ÿâëÿþùåéñÿ ñåñòðîé Lea. Íàï-
ðàâëÿéòåñü íà ñåâåð ãîðîäà è ïîãî-
âîðèòå ñ Shan Muir. Äåâóøêà ïîâå-
äàåò âàì ãðóñòíóþ èñòîðèþ î òîì,
÷òî åå ñåñòðà âûíóæäåíà âûéòè çà-
ìóæ çà æåñòîêîãî âîëøåáíèêà, êî-
òîðûé õî÷åò çàâëàäåòü âîëøåáíûìè
êàìíÿìè, äîñòàâøèìèñÿ åå ñåñòðå
ïî íàñëåäñòâó. Îäíàêî Lea ñáåæàëà
îò ìàãà è òåïåðü õî÷åò ñêðûòüñÿ

âìåñòå ñ Amra, êîòîðûé è çàêàçàë
äîñïåõè ó êóçíåöà Orthank. Íàïðàâ-
ëÿéòåñü ê ðàçðóøåííîìó äîìó Lea,
ðàñïîëîæåííîìó íà ñåâåðå ðÿäîì ñ
ìîñòîì. Íå çàáóäüòå âûçâàòü ñâîèõ
ãåðîåâ, âåäü âîçëå äîìà âàñ æäåò
çàñàäà ðàçáîéíèêîâ. Óáåéòå áàíäè-
òîâ, è â êàðìàíå îäíîãî èç íèõ âû
íàéäåòå ïèñüìî îò Sentos, êîòîðûé
æèâåò â Greyfell. Òåïåðü âàø ïóòü ëå-
æèò òóäà. Âñòðåòèòü Sentos ìîæíî
íà òîðãîâîé ïëîùàäè íà þãå ãîðîäà.
Îí íå ïðîòèâ ïîáåñåäîâàòü è ïðèã-
ëàøàåò âàñ íà âñòðå÷ó ðÿäîì ñ
Wildland Pass. Íàïðàâëÿòüñÿ òóäà

íóæíî õîðîøî ïîäãîòîâëåííûì,
âåäü òîðãîâåö ïðèäåò íå îäèí, à ñ
òðåìÿ áàíäèòàìè, îäîëåòü êîòîðûõ
î÷åíü íåïðîñòî. Óáèâ èõ, ïîãîâîðèòå
ñ Santos. Òîðãîâåö î÷åíü áîèòñÿ,
÷òî âû óáüåòå è åãî, è ïîýòîìó ðàñ-
ñêàæåò âàì, ÷òî îí óáèë Lea è åå ìî-
ãèëà íàõîäèòñÿ â Whisper, ãîðîäå
ìåðòâûõ. Íàéòè ìîãèëó âû ñìîæåòå
íà ñåâåðî-âîñòîêå. Óáèâ íåñêîëüêî
Lea�s Avengers, âû ñìîæåòå ïîãîâî-
ðèòü ñ äóõîì Lea. Â ìîãèëå ëåæàò
äðàãîöåííûé êàìåíü è ïèñüìî. Íî
Lea íå õî÷åò ðàññòàâàòüñÿ ñ íèìè
äàæå ïîñëå ñìåðòè, òàê ÷òî òåïåðü
âàì ïðåäñòîèò åùå îäíî ñðàæåíèå.
Ïîñëå ïîáåäû íàä äóõîì äåâóøêè
âîçâðàùàéòåñü â Lianon ê Shan Muir.
Îíà ïðî÷òåò ïèñüìî è íàïðàâèò âàñ
ê æèâóùåìó â Liannon ðûáàêó ïî
èìåíè Tygar, êîòîðûé çíàåò, ãäå
ìîæíî íàéòè Amra. Îäíàêî Tygar íè-
÷åãî íå çíàåò î ñâîåì äðóãå è ïðåä-
ëàãàåò âàì âñòðåòèòüñÿ ñ òåìíûì
ýëüôîì Craig. Ýëüô æèâåò ðÿäîì ñ
ïîðòàëîì Southern Godmark. Îí ïî-
âåäàåò âàì î òîì, ÷òî Amra òîæå
óáèò è åãî ìîãèëà íàõîäèòñÿ ãäå-òî â
ðàéîíå Howling Lands. Îòïðàâëÿé-
òåñü òóäà, è ïîñëå òîãî êàê âû îáíà-
ðóæèòå çàõîðîíåíèå, âàñ æäåò
âñòðå÷à ñ Avengers, äëÿ ïîáåäû íàä
êîòîðûìè ïîíàäîáèòñÿ íåïëîõàÿ àð-
ìèÿ. Íî ýòî òîëüêî íà÷àëî è ïîñëå
ïîáåäû âàì ïðèäåòñÿ ñðàçèòüñÿ ñî
ñêåëåòîì, ïðîêà÷åííûì äî òðèäöà-
òîãî óðîâíÿ. Îäîëåòü åãî áóäåò íå-
âåðîÿòíî ñëîæíî, íî ïîñëå ïîáåäû
ïîÿâèòñÿ äóõ ñàìîãî Amra. Óáåéòå
åãî è çàáèðàéòå äîáûòûå íåëåãêèì
òðóäîì äîñïåõè, ðàäè êîòîðûõ âû è
ñîâåðøèëè òàêîå îïàñíîå ïóòåøå-
ñòâèå. 

ÒÀÊÒÈÊÀ
ÏÅÒÐ ÃÎËÎÂÈÍ_PETR@GAMELAND.RU
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Pinoeer, ÷üÿ ïðîäóêöèÿ ÷àñòî ðàñïîëîæåíà â âûñøåé öåíîâîé íèøå, íåçà-
âèñèìî îò ñåêòîðà ðûíêà, àíîíñèðîâàëà íîâûé ïèøóùèé DVD-ïðèâîä
DVR-A07-J. Óñòðîéñòâî ïîääåðæèâàåò çàïèñü DVD±R äèñêîâ íà 8 ñêîðîñ-
òÿõ, à ïåðåçàïèñü � íà 4-õ. Íî íåîáû÷íîé â íåì ÿâëÿåòñÿ êîíñòðóêöèÿ êîð-
ïóñà, êîòîðàÿ, áëàãîäàðÿ ïðèìåíåíèþ ôèðìåííûõ òåõíîëîãèé ïîçâîëÿåò
ñîêðàòèòü óðîâåíü øóìà íà öåëûõ 75%. Íåëüçÿ ñêàçàòü, ÷òî ñîâðåìåí-
íûå DVD-ïðèâîäû ÿâëÿþòñÿ îñíîâíûìè èñòî÷íèêàìè øóìà â êîìïüþòåðå,
íî, òåì íå ìåíåå, ýòî áîëüøîé
ïëþñ íîâèíêè. Ðîçíè÷íàÿ öåíà,
òðàäèöèîííî âûñîêà äëÿ ïðîäóê-
öèè ýòîé êîìïàíèè � $230.

ÁÅÑØÓÌÍÛÉ DVD-ÏÐÈÂÎÄ 

Îäèí èç ëèäåðîâ â îáëàñòè
öèôðîâîé ôîòîãðàôèè è âè-
äåîñúåìêè, êîìïàíèÿ
Canon, âûïóñòèëà íîâóþ ëè-
íåéêó âèäåîêàìåð, îðèåíòè-
ðîâàííóþ íà íîâè÷êîâ â ýòîé
îáëàñòè, íî â òî æå âðåìÿ
îáëàäàþùóþ äîâîëüíî
ïðîäâèíóòûìè ôóíêöèÿìè,
êîòîðûå ïðèãîäÿòñÿ âñåì.
Ìîäåëè MV7x0 èìåþò 800000 ïèêñåëü-
íûé äàò÷èê èçîáðàæåíèÿ, ÷òî ÿâëÿåòñÿ
âûñîêèì ïîêàçàòåëåì â äàííîì êëàñ-
ñå. Îñîáåííîñòÿìè íîâèíîê ÿâëÿåòñÿ
ðóññêèé èíòåðôåéñ, êîòîðûé «ëîìàåò
ÿçûêîâîé áàðüåð» äëÿ ðóññêîãîâîðÿ-
ùèõ ïîëüçîâàòåëåé. Âèäåîêàìåðû îñ-
íàùåíû óâåëè÷åííûì îïòè÷åñêèì çó-
ìîì (äî 22-õ â ìîäåëè MV750i), òàêæå
åñòü âîçìîæíîñòü äåëàòü êà÷åñòâåí-

íûå öèôðîâûå ôîòî ïðÿìî âî âðåìÿ
âèäåîñúåìêè. Ïðè÷åì èçîáðàæåíèå íå
áóäåò ðàçìûòûìè, ÷òî ÿâëÿåòñÿ äî-
âîëüíî ñåðüåçíûì íåäîñòàòêîì íåêî-
òîðûõ ñîâðåìåííûõ êàìåð. Ïîäêëþ÷å-
íèå ê ÏÊ îñóùåñòâëÿåòñÿ ïîñðåä-
ñòâîì ïîðòà IEEE1394 (FireWire) è USB
2.0. Ïðèìåðíûå ðîçíè÷íûå öåíû ïîêà
íåèçâåñòíû, íî îæèäàåòñÿ, ÷òî îíè áó-
äóò íå ñëèøêîì çàîáëà÷íûìè.

Íîâûé êîìïëåêò 7.1 êàíàëüíîé
àêóñòèêè îò ëèäåðà ýòîãî ñåêòîðà
ðûíêà, êîìïàíèè Creative, íå áûë
áû òàê èíòåðåñåí, åñëè á íå îäíî
óñòðîéñòâî, ïîñòàâëÿþùååñÿ
âìåñòå ñ íèì. Íàçûâàåòñÿ îíî
DDTS-100 è ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé àâ-
òîíîìíûé äåêîäåð, ïîäêëþ÷àþ-
ùèéñÿ àáñîëþòíî ê ëþáîìó èñòî÷-
íèêó çâóêà, áóäü òî êàðìàííûé ïëå-
åð èëè òåëåâèçîð âûñøåé öåíîâîé
êàòåãîðèè. Äàëåå îí òðàíñôîðìè-
ðóåò çâóê íà íåîáõîäèìîå ÷èñëî
êàíàëîâ � 5.1, 6.1 èëè 7.1. Â ïðèíöè-

ïå, íèêàêèõ ñóùåñòâåííûõ òåõíè-
÷åñêèõ íîâøåñòâ îí â ñåáå íå íå-
ñåò, íî åãî ïðèñóòñòâèå â êîìïëåê-
òå ñ ïîäîáíîé àêóñòèêîé âåñüìà
àêòóàëüíî ñåãîäíÿ: äàæå ìíîãèå
àóäèî-êàðòû âûñøåãî êëàññà íå
èìåþò ïîääåðæêè 7 êàíàëîâ, ÷òî
ãîâîðèòü ïðî ìíîãèå «óñòàðåâøèå»
ìóçûêàëüíûå öåíòðû, DVD-ïëååðû
è ïðî÷èå áûòîâûå àóäèî-óñòðîé-
ñòâà. Öåíà ýòîãî ðåøåíèÿ ñîîòâåò-
ñòâóþùàÿ � $248 áåç ÍÄÑ, à ïåð-
âûå ïîñòàâêè â ìîñêîâñêèå ìàãàçè-
íû óæå íà÷àëèñü.

Êîìïàíèÿ Sony îáúÿâèëà î âûïóñêå
íîâîãî ÆÊ-ìîíèòîðà SDM-HS73P, ñ
ïðèìåíåíèåì ôèðìåííîé òåõíîëîãèè
Onyx Black. Îíà ïîçâîëÿåò îäíîâðå-
ìåííî óâåëè÷èòü êîíòðàñòíîñòü, ïðè
ýòîì çàùèùàåò ýêðàí îò áëèêîâ
ñîëíöà, èñòî÷íèêîâ ñâåòà, à òàêæå
âûöâåòàíèÿ. Êîìïàíèÿ ïîçèöèîíèðó-
åò ìîäåëü êàê èäåàëüíîå ðåøåíèå
äëÿ ëþáèòåëåé öèôðîâîé ôîòîãðà-
ôèè, òàê êàê ìîíèòîð èìååò îòëè÷-
íóþ öâåòîïåðåäà÷ó, à èãðîêàì îí áó-
äåò èíòåðåñåí áëàãîäàðÿ ìàëîìó âðåìåíè îòêëèêà � âñåãî 16 ìñ. Ñòîèò îòìå-
òèòü è âûñîêîå çíà÷åíèå ÿðêîñòè � 400 êä/ì2, ÷òî íåìàëîâàæíî âî âñåõ ñôå-
ðàõ ïðèìåíåíèÿ ÆÊ-ïàíåëè. Êîíå÷íî, öåíà íà ïîñëåäíþþ íîâèíêó Sony âðÿä
ëè áóäåò ñëèøêîì äåìîêðàòè÷íà, íî óðîâåíü ïðîäóêòà îáÿçûâàåò.

Ïî ìíåíèþ ìíîãèõ àíàëèòèêîâ, à òàêæå êîìïàíèé ïðîèçâîäèòåëåé, ê êîíöó
ýòîãî ãîäà ïåðñïåêòèâíàÿ DDR2 ïàìÿòü çàéìåò ëèøü 7-11% ðûíêà. Íàïîì-
íèì, ÷òî ïî ñðàâíåíèþ ñ îáû÷íîé DDR, êîòîðàÿ èñïîëüçóåòñÿ ñåãîäíÿ â
áîëüøèíñòâå íàñòîëüíûõ è ìîáèëüíûõ êîìïüþòåðîâ, DDR2 îáëàäàåò áîëü-
øåé ÷àñòîòîé è, ñîîòâåòñòâåííî, ïðîïóñêíîé ñïîñîáíîñòüþ. Íî ïîëó÷àåò-
ñÿ çàìêíóòûé êðóã: ïðîèçâîäèòåëè ìàòåðèíñêèõ ïëàò íå ðèñêóþò âûïóñêàòü
ìîäåëè ïîä DDR2, îïàñàÿñü ìàëîãî ñïðîñà íà íèõ èç-çà âûñîêèõ öåí íà ñà-
ìó ïàìÿòü. À ïîäîáíàÿ çàäåðæêà ñ èõ ñòîðîíû, íå äàåò âîçìîæíîñòè íà-
÷àòü ìàññîâûé âûïóñê ìîäóëåé äëÿ íàñòîëüíûõ ñèñòåì. Ïîêà æå DDR2 îñ-
òàåòñÿ ïðåðîãàòèâîé äîðîãèõ âèäåîêàðò. Íî, ñêîðåå âñåãî, â 2005 ãîäó,
ïðîèçâîäèòåëè ïàìÿòè âñå æå ñäåëàþò øàã â ñòîðîíó ïðîãðåññà, íàëàäèâ
ïîòîêîâûé âûïóñê ïîäîáíûõ ìîäóëåé. Äàëåå, ïðè àäåêâàòíîé öåíå, îíè, íå-
ñîìíåííî, íà÷íóò ïîñòåïåííî ïåðåñåëÿòüñÿ â íàøè ÏÊ.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ 
ÓÑÒÐÎÉÑÒÂÎ ÎÒ CREATIVE

ÂÛØÅË CELERON M
Intel îáúÿâèëà î âûõîäå íåäîðîãîãî ïðîöåññîðà äëÿ
ìîáèëüíîé ïëàòôîðìû Centrino � Celeron M. Ïîñòðîåí
îí íà òîì æå ÿäðå, ÷òî èñïîëüçóåòñÿ â ñåãîäíÿøíåì,
äîñòàòî÷íî ïðîèçâîäèòåëüíîì, Pentium M, íî îáëàäà-
åò âäâîå ìåíüøèì îáúåìîì êýøà âòîðîãî óðîâíÿ. Â öå-

ëîì, ýòî îçíà÷àåò òî, ÷òî íàêîíåö ïîÿâÿòñÿ íåäîðîãèå Centrino-íîóòáó-
êè, ñòîèìîñòüþ äî $1000. Êîíå÷íî, èõ ïðîèçâîäèòåëüíîñòü áóäåò ÷óòü
íèæå ñåãîäíÿøíèõ ìîäåëåé íà îñíîâå Pentium M, íî â òî æå âðåìÿ ñîõ-
ðàíèòñÿ êîìïàêòíîñòü, ýêîíîìè÷íîå ýíåðãîïîòðåáëåíèå, à òàêæå øè-
ðîêèå êîììóíèêàöèîííûå âîçìîæíîñòè, ðåàëèçóþùèåñÿ ïîñðåäñòâîì
áåñïðîâîäíûõ ñåòåé ñòàíäàðòà i802.11b (Wi-Fi). Óæå â íà÷àëå âåñíû áó-
äóò âûïóùåíû ìîäåëè ñ ÷àñòîòàìè 1.4 ÃÃö, 1.5 ÃÃö è 900 ÌÃö (âåðñèÿ ñ
ñàìûìè íèçêèìè ýíåðãîçàòðàòàìè, ïðåäíàçíà÷åííàÿ äëÿ èñïîëüçîâà-
íèÿ â ñàá-íîóòáóêàõ). Öåíû íà íèõ óñòàíîâëåíû çíà÷èòåëüíî íèæå, ÷åì
íà Pentium M ñ àíàëîãè÷íûìè ÷àñòîòàìè. 
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Âèäèìî, óæå ñêîðî çíàêîìûå íàì
DVD è VCR ïëååðû îòîéäóò â íåáû-
òèå, è íà èõ ìåñòî ïðèäóò êîìïà-
êòíûå êîðîáî÷êè, íåñóùèå â ñåáå
íåñêîëüêî ñîòåí ôèëüìîâ îòëè÷-
íîãî êà÷åñòâà. Ïåðâûé øàã â ýòîì
íàïðàâëåíèè ñäåëàëà êîìïàíèÿ
Canopus, âûïóñòèâ ïðèñòàâêó äëÿ
òåëåâèçîðà, èìåþùóþ ðàçúåì
äëÿ óñòàíîâêè 2.5-äþéìîâîãî
æåñòêîãî äèñêà. Camopus
MTPLayer îáëàäàåò íåáîëüøèìè
ðàçìåðàìè � 162õ111õ30 ìì, è

èìååò âûõîäû S-Vide/VGA. Ýòî
ïîçâîëÿåò ïîäêëþ÷àòü åãî ê òåëå-
âèçîðó äëÿ ïðîèãðûâàíèÿ MP3 ìó-
çûêè, ïðîñìîòðà öèôðîâûõ ôî-
òîãðàôèé, à òàêæå ôèëüìîâ, áëà-
ãî íà æåñòêèé äèñê èõ ìîæíî çà-
ïèñàòü î÷åíü ìíîãî. Ýòî, íåñîì-
íåííî, î÷åíü ñòèëüíàÿ è òåõíîëî-
ãè÷íàÿ íîâèíêà, íî âîò èòîãîâàÿ
åå öåíà âìåñòå ñ 2.5» æåñòêèì
äèñêîì íàâåðíÿêà îòïóãíåò äàæå
çàÿäëîãî ëþáèòåëÿ ðàçëè÷íûõ
öèôðîâûõ ãàäæåòîâ.

ÂÈÄÅÎÒÅÊÀ Â ÊÀÐÌÀÍÅ
Êîìïàíèÿ iRU îòìåòèëàñü âûïóñêîì ñâîåãî ñàìîãî ìîùíîãî íîóòáóêà
êëàññà DTR (çàìåíà íàñòîëüíîìó ÏÊ). Ìîäåëü ïîä íàçâàíèåì Brava 4115
èñïîëüçóåò ïðîöåññîð Pentium 4 3.2 ÃÃö ñ ïîääåðæêîé òåõíîëîãèè Hyper-
Threading, à â êà÷åñòâå ñèñòåìíîãî ÷èïñåòà âûñòóïàåò SiS648FX. Çà êà÷å-
ñòâî âûâîäèìîé ãðàôèêè îòâå÷àåò àäàïòåð ATI Radeon 9600 ñî 128 ìåãà-
áàéòàìè ïàìÿòè. Ñêîðîñòü æåñòêîãî äèñêà ðàâíà 7200 Îá/ìèí, à åãî îáú-
åì ìîæåò âàðüèðîâàòüñÿ â çàâèñèìîñòè îò ïîæåëàíèé ïîëüçîâàòåëÿ. Ðàçó-
ìååòñÿ, ìîäåëü èìååò ïîëíûé íàáîð ñîâðåìåííûõ ïîðòîâ è â öåëîì âûïîë-
íåíà êà÷åñòâåííî è íàäåæíî. Êîíå÷íî, ðàçìåðû, äàëåêè îò êîìïàêòíûõ
Centrinio-íîóòáóêîâ, íî ñåãîäíÿøíèå òåõíîëîãèè ïîêà íå ïîçâîëÿþò ïðîèç-
âîäèòü ñòîëü ìîùíûå ìàøèíû â íåáîëüøèõ êîðïóñàõ. 

ÌÎÙÍÅÉØÈÉ ÍÎÓÒÁÓÊ IRU



128 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #4(157) ÔÅÂÐÀËÜ 2004

Í
àäî ñêàçàòü, ÷òî âûáîð êîíñîëüíûõ
ôëàéòñòèêîâ åùå áîëåå îãðàíè÷åí,
÷åì âûáîð ðóëåé (îñîáåííî â Ðîñ-

ñèè). Ãëàâíûì îãðàíè÷åíèåì ÿâëÿåòñÿ ïðàêòè-
÷åñêè ïîëíîå îòñóòñòâèå ïîëíîöåííûõ àâèà-
öèîííûõ ñèìóëÿòîðîâ. Äàæå áîëåå-ìåíåå
áëèçêèå ê íèì ïðîåêòû ìîæíî ïåðåñ÷èòàòü
ïî ïàëüöàì (ñì. âðåçêó). Îïðåäåëåííóþ íåãà-
òèâíóþ ðîëü ñûãðàëà è ïðîäóìàííàÿ
êîíñòðóêöèÿ Dual Shock 2, àíàëîãîâûå ðóêîÿ-
òè êîòîðîãî â ñî÷åòàíèè ñ ÷åòûðüìÿ øèôòà-
ìè ïîçâîëÿþò êîìôîðòíî óïðàâëÿòü âèðòó-
àëüíûì èñòðåáèòåëåì. Îäíàêî ÿ äîïóñêàþ,
÷òî ó êàæäîé õîðîøåé èãðû-ñèìóëÿòîðà íàé-
äóòñÿ ôàíàòû, æåëàþùèå åùå áîëüøå ïðèá-
ëèçèòü îáúåêò ñâîåãî îáîæàíèÿ ê äåéñòâè-
òåëüíîñòè. ×åì òà æå Gran Turismo èëè Colin
McRae Rally ëó÷øå Ace Combat? Èìåííî äëÿ
òàêèõ ãåéìåðîâ Thrustmaster ïðåäëàãàåò âå-
ëèêîëåïíûé ïî âñåì ïàðàìåòðàì ìàíèïóëÿ-
òîð TopGun Fox 2 Pro Flight Stick.
Íà÷íó ñ òîãî, ÷òî ïîñëå íåñêîëüêèõ äíåé òåñ-
òèðîâàíèÿ ýòîãî óñòðîéñòâà ÿ íå íàøåë íè
îäíîãî ÿâíîãî íåäîñòàòêà. Êàæåòñÿ, ó÷òåíû
âñå íþàíñû, âñå ðàñïîëîæåíî íà ñâîèõ ìåñ-
òàõ, íè÷åãî íå ìåøàåò. Â îòëè÷èå îò çíàìåíè-
òîãî «òîïîðíî-âîåííîãî» äèçàéíà øòóðâàëà
Steel Battalion ðóêîÿòêà TopGun Fox 2 Pro Flight
Stick èìååò ïëàâíûå îáâîäû è óäîáíî ñèäèò â
ðóêå. À äîïîëíèòåëüíàÿ ðåçèíîâàÿ âñòàâêà è
ñïåöèàëüíàÿ ïëîùàäêà ïîä ðåáðî ëàäîíè
ïîçâîëÿþò èãðàòü ñ åùå áîëüøèì êîìôîð-
òîì, íå äàâàÿ ðóêå ñîñêîëüçíóòü èëè óñòàòü.
Ðóêîÿòêà ïåðåìåùàåòñÿ ïëàâíî, ïðè÷åì ñîï-
ðîòèâëåíèå íàæàòèþ ìîæíî ðåãóëèðîâàòü ñ
ïîìîùüþ ñïåöèàëüíîé ãàéêè íà äíèùå. Îá-
ðàòíîé ñâÿçè íåò, íî äîïîëíèòåëüíûé ýô-
ôåêò îáåñïå÷èâàåòñÿ ìîùíûìè âèáðîìîòî-
ðàìè, óðîâåíü âîçäåéñòâèÿ êîòîðûõ ìîæíî
èçìåíÿòü. Äæîéñòèê èìååò î÷åíü ìàññèâíîå
îñíîâàíèå, êîòîðîå îáëàäàåò íåâåðîÿòíîé
óñòîé÷èâîñòüþ, òàê ÷òî îïðîêèíóòü óñòðîé-
ñòâî â ïûëó èãðû âàì âðÿä ëè óäàñòñÿ.
Òåñòèðîâàíèå ïðîâîäèëîñü íà äâóõ èãðàõ:
Ace Combat Distant Thunder è Secret
Weapons Over Normandy. Íàèáîëåå óäîáíû-
ìè «â äåëå» îêàçàëèñü êíîïêè íà ãîëîâêå ðó-
êîÿòêè, êîòîðûå äàæå èìåþò ïðèâû÷íóþ «ãå-
îìåòðè÷åñêóþ» ðàçìåòêó. Ðàñïîëîæåííûé
ðÿäîì ìèíè-äæîéñòèê âûïîëíÿåò ôóíêöèþ
êðåñòîâèíû êóðñîðà. Âîîáùå êîëè÷åñòâî

êíîïîê íà Fox 2 Pro ïîëíîñòüþ ñîîòâåòñòâó-
åò îíîìó íà Dual Shock 2, âêëþ÷àÿ R3 è L3
(ó÷òåíî äàæå îòñóòñòâèå ïðàâîé àíàëîãî-
âîé ðóêîÿòè). Îäíàêî íà ïðèñòàâêàõ íåò
âîçìîæíîñòè çàãðóçèòü äðàéâåðà, ÷òîáû
êàæäàÿ èãðà ïîíèìàëà ðàñêëàäêó äæîéñòè-
êà, ïîýòîìó èíîãäà ìîãóò âîçíèêàòü îïðåäå-
ëåííûå ïðîáëåìû. Â îñíîâíîì îíè ñâÿçàíû ñ
ðàñïîëîæåííûì íà îñíîâàíèè throttle � àíà-
ëîãîâûì ïîëçóíêîì, óïðàâëÿþùèì ãàçîì.
Åñëè â Ace Combat âñå ðàáîòàëî êàê íàäî,
òî â ñëó÷àå ñ Secret Weapons íà÷àëèñü
ñëîæíîñòè, òàê êàê throttle «çàòî÷åí» òîëüêî
ïîä ñòðîãî îïðåäåëåííûå êîìáèíàöèè:
R2/L2, R1/L1, «êðåñò»/«êâàäðàò». Íà
äæîéñòèêå ïðîøèòû ÷åòûðå îñíîâíûå ðàñê-
ëàäêè, ïîçâîëÿþùèå ïîäñòðîèòüñÿ ïðàêòè-
÷åñêè ïîä ëþáóþ èãðó. Òàê ÷òî â Secret
Weapons ìíå âñå æå óäàëîñü ïîäîáðàòü íà-
èáîëåå óäîáíûé âàðèàíò, íî throttle ïðè ýòîì
ëèøü ïåðåêëþ÷àë âèäû...
×òî êàñàåòñÿ îùóùåíèé îò ñìåíû êîíòðîë-
ëåðà, òî îäíîçíà÷íî èõ îïèñàòü ñëîæíî.
Ýòî óæå ñîâñåì äðóãàÿ èãðà. Ñ Dual Shock
âñå áûëî íàìíîãî ïðîùå � ðåçóëüòàò instant
action èç òîé æå Secret Weapons ïðåâçîøåë
ñåññèþ ñ TopGun Fox 2 Pro Flight Stick ìèíè-
ìóì ðàçà â äâà, íî ÷óâñòâà óïðàâëåíèÿ íàñ-
òîÿùèì ñàìîëåòîì ïîëó÷èòü òàê è íå óäà-
ëîñü. Íîâûé äæîéñòèê âðîäå áû íè÷åãî íå
èçìåíèë, íî èìåííî øòóðâàë ïîä ðóêîé, êó-
ðîê ïóøåê ïîä óêàçàòåëüíûì ïàëüöåì è
êíîïêà ïóñêà ðàêåò ïîä áîëüøèì ïîìîãëè
åùå íåìíîãî ïðèáëèçèòü ãðàíü, ðàçäåëÿþ-
ùóþ ðåàëüíûé è âèðòóàëüíûé ìèðû.

ÆÅËÅÇÎ 
ÌÈÍÈ-ÒÅÑÒ

ÐÀÇÓÌÊÈÍ ÌÈÕÀÈË_RAZUM@GAMELAND.RU

TTHHRRUUSSTTMMAASSTTEERR 
TTOOPPGGUUNN FFOOXX 22 PPRROO FFLLIIGGHHTT SSTTIICCKK

ÊÎÌÀÍÄÈÐÑÊÈÉ ØØÒÓÐÂÀË ÄÄËß ÔÔÀÍÀÒÎÂ

Â ïðîøëîì íîìåðå «ÑÈ» ìû ïðåäñòàâèëè âàøåìó âíèìàíèþ ïîëíîöåííûé îáçîð ðóëåé äëÿ íàèáîëåå ðàñïðîñòðàíåííûõ ó íàñ èãðîâûõ
ïëàòôîðì: ÐÑ è PS2. Ñåãîäíÿ ìû ðåøèëè ïðîäîëæèòü â òîì æå äóõå, íî äëÿ òåñòèðîâàíèÿ âûáðàëè åùå áîëåå ýêçîòè÷åñêèå ìàíèïóëÿòîðû
� ôëàéòñòèêè èëè äæîéñòèêè, ïðåäíàçíà÷åííûå äëÿ ýìóëÿöèè óïðàâëåíèÿ ëåòàþùèìè ìàøèíàìè. 

test_lab áëàãîäàðèò êîìïàíèè «Àëèîí» (ò. 727-18-18) çà ïðåäîñòàâëåííîå äëÿ òåñòèðîâàíèÿ îáîðóäîâàíèå.

1 Ace Combat Distant Thunder
2 Top Gun: Combat Zones
3 Star Wars: Starfighter
4 Star Wars: Jedi Starfighter
5 Battle Engine Aquila
6 FireBlade
7 Secret Weapons Over Normandy
8 Thunderhawk: Operation Phoenix

ÎÁËÀÑÒÜ ÏÐÈÌÅÍÅÍÈß

Íåñìîòðÿ ííà ññòðàííîå
ðàñïîëîæåíèå,
íàæèìàòü ííà ýýòó êêíîïêó
î÷åíü óóäîáíî. ÂÂ AAce
Combat ííà ííåå
âûâåäåíà êêàðòà.

Ãàéêà, èèçìåíÿþùàÿ
ñèëó ññîïðîòèâëåíèÿ
ðóêîÿòêè.

Ìèíè-ääæîéñòèê
çàìåíÿåò êêðåñòîâèíó èè
ðåàëèçîâàí ííåâåðîÿòíî
ãðàìîòíî, ææàëü, ÷÷òî ííà
Dual SShock 22 ííåò òòàêîãî.

Ñêîððåêòèðîâàòü
ìàíåâð ììîæíî ïïðè
ïîìîùè ððóëÿ
íàïðàâëåíèÿ, êêîòîðûé
êîíòðîëèðóåòñÿ
ïîâîðîòîì ððóêîÿòêè. 

Ýòèìè êêíîïêàìè
óñòàíàâëèâàåòñÿ
óðîâåíü ââèáðàöèè èè òòèï
îäíîé 
èç ÷÷åòûðåõ ððàñêëàäîê
êëàâèàòóðû.

ÑÎÂÌÅÑÒÈÌ Ñ

ÂÈÄÅÎÏÐÈÑÒÀÂÊÀÌÈ 

PLAYSTATION 2, PLAYSTATION 

È PS ONE

Ñåêòîð ãàçà: throttle íà îñíîâàíèè
Ðóëü íàïðàâëåíèÿ: âðàùåíèå ðóêîÿòêè
Ýëåìåíòû óïðàâëåíèÿ:

1 êóðîê
1 êíîïêà ïîä óêàçàòåëüíûì ïàëüöåì
2 êíîïêè è öèôðîâîé ìèíè-äæîéñòèê íà
ãîëîâêå
8 êíîïîê íà îñíîâàíèè

Force Feedback: íåò

ÕÀÐÀÊÒÅÐÈÑÒÈÊÈ:

42 Ó.Å.
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ÆÅËÅÇÎ
ÒÅÑÒ ÔËÀÉÒÑÒÈÊÎÂ ÄÎ $120 

Ñ
òðåìèòåëüíîå ðàçâèòèå êîìïüþ-
òåðíîé èíäóñòðèè è, êàê ñëåä-
ñòâèå, èãðîâîé îòðàñëè äî íåóçíà-

âàåìîñòè èçìåíèëî ñòàðûé èãðîâîé ìàíè-
ïóëÿòîð joystick. Îãðîìíàÿ ïðîèçâîäèòåëü-
íîñòü ïðîöåññîðîâ è âèäåîàäàïòåðîâ ñîâ-
ìåñòíî ñ âûñîêîé ïðîïóñêíîé ñïîñîá-
íîñòüþ ïîðòîâ è øèí ïðèâåëè ê òîìó, ÷òî
ñîâðåìåííûé àâèàñèìóëÿòîð óæå ìàëî ÷åì
îòëè÷àåòñÿ îò âîåííîãî òðåíàæåðà. Ñîîò-
âåòñòâåííî, èãðîâûå ìàíèïóëÿòîðû âñå
áîëüøå è áîëüøå ïîõîäÿò íà ýëåìåíòû óï-
ðàâëåíèÿ ðåàëüíîãî ñàìîëåòà.
Îäíàêî æàíð ôàíòàñòè÷åñêèõ êîñìè÷åñêèõ
ñèìóëÿòîðîâ íå ìåíåå (à çà÷àñòóþ äàæå áî-
ëåå) ïîïóëÿðåí, ïðè÷åì íå êàæäûé ïîëüçî-
âàòåëü ñîãëàñåí çàïëàòèòü çà èìèòàöèþ êîê-
ïèòà áîåâîãî èñòðåáèòåëÿ íåñêîëüêî ñîòåí
äîëëàðîâ. Òàê ÷òî æå ïðåäëàãàþò ïðîèçâî-
äèòåëè â áîëåå ñêðîìíîé öåíîâîé íèøå? Ìû
îòîáðàëè ñàìûå èíòåðåñíûå ìîäåëè è ïðî-
òåñòèðîâàëè èõ â èãðå, ñòàâøåé ôàêòè÷åñêè
ñòàíäàðòîì äëÿ ñîâðåìåííûõ àâèàñèìóëÿòî-
ðîâ � «Èë-2 Øòóðìîâèê: Çàáûòûå ñðàæåíèÿ».

ÍÀÇÍÀ×ÅÍÈÅ
Çà÷àñòóþ ñðàâíèòü äâà äæîéñòèêà ìåæäó ñî-
áîé î÷åíü ñëîæíî èç-çà îðèåíòàöèè íà ðàçíûå
ãðóïïû ïîëüçîâàòåëåé. Íåêîòîðûå ìîäåëè,
ïðåäñòàâëåííûå â îáçîðå (Thrustmaster
HOTAS Cougar), ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ ïîêëîííè-
êîâ ðåàëèñòè÷íûõ àâèàñèìóëÿòîðîâ è íàñòîÿ-
ùåé áîåâîé òåõíèêè, ñëåäîâàòåëüíî, îïðåäå-
ëåííûå èõ õàðàêòåðèñòèêè, òàêèå êàê áîëüøîé
âåñ è ðàçìåðû, ñòàíîâÿòñÿ óæå íå ìèíóñîì, à
ïëþñîì. Äðóãèå ìîäåëè (Logitech Extreme 3D
Pro Twist handle joystick) îðèåíòèðîâàíû íà øè-
ðîêóþ àóäèòîðèþ è ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé «çî-
ëîòóþ ñåðåäèíó»: îíè êîìïàêòíû, ëåãêè è ïîä-
õîäÿò äëÿ áîëüøîãî ñïåêòðà èãð. Saitek ST90 ñ
ïîëíûì ïðàâîì ìîæíî íàçâàòü ïîðòàòèâíûì
äæîéñòèêîì. Ìû ïîñòàðàëèñü ðàññìîòðåòü
ïðåäñòàâëåííûå èãðîâûå óñòðîéñòâà êàê ìîæ-
íî áîëåå îáúåêòèâíî, à òàêæå îòìåòèëè èõ
äîñòîèíñòâà è íåäîñòàòêè ñ òî÷êè çðåíèÿ ðàç-
ëè÷íûõ êàòåãîðèé ïîëüçîâàòåëåé.

ÈÑÏÎËÍÅÍÈÅ ÊÎÐÏÓÑÀ 
È ÐÓÊÎßÒÊÈ
Êàê óæå áûëî ñêàçàíî, â äàííîì ñëó÷àå ðàç-
ìåð è âåñ � õàðàêòåðèñòèêè âåñüìà îòíîñè-
òåëüíûå. Ãëàâíîå, íà ÷òî íóæíî îáðàùàòü
âíèìàíèå ïðè ïîêóïêå, � ýòî óñòîé÷èâîñòü
äæîéñòèêà, óäîáñòâî ðóêîÿòêè è äîñòóï-
íîñòü êíîïîê äëÿ âàøåé ëàäîíè. Âåäü âàì
ïðèäåòñÿ «íàëåòàòü» ñ íîâûì ìàíèïóëÿòîðîì
íå îäèí äåñÿòîê ÷àñîâ, è âàøà ðóêà äîëæíà
÷óâñòâîâàòü ñåáÿ ìàêñèìàëüíî óäîáíî. Îò-
ðûâ æå óñòðîéñòâà îò ñòîëà âî âðåìÿ âîç-
äóøíîãî áîÿ ìîæåò èñïîðòèòü âñþ èãðó. ×à-
ùå âñåãî ðóêîÿòêà äæîéñòèêà îáëàäàåò ýð-
ãîíîìè÷íîé ôîðìîé è èìååò ñïåöèàëüíûå âû-
åìêè äëÿ ïàëüöåâ � â íèõ îáû÷íî ðàñïîëàãà-
þòñÿ îòäåëüíûå êíîïêè (Genius MaxFighter F-
33D, Thrustmaster Top Gun Afterburner), îäíà-
êî ðóêîÿòêà ìîæåò áûòü ãëàäêîé è íåìíîãî

âûïóêëîé, êàê ó ìàíèïóëÿòîðîâ Saitek. Îáà
ðåøåíèÿ âïîëíå ïðèåìëåìû � âñå çàâèñèò îò
âàøåãî âêóñà. Ñ òî÷êè çðåíèÿ óñòîé÷èâîñòè
îñíîâàíèå äæîéñòèêà äîëæíî èìåòü ðàâíóþ
ïëîùàäü óïîðà âî âñåõ íàïðàâëåíèÿõ è
äîëæíî áûòü íåñêîëüêî óòÿæåëåíî. Òàêæå
îáÿçàòåëüíî íàëè÷èå ðåçèíîâûõ íîæåê
(ïðîêëàäîê), èñêëþ÷àþùèõ ñêîëüæåíèå ïî
ïîâåðõíîñòè ñòîëà. Â ýòîì îòíîøåíèè âûãîä-
íî îòëè÷àåòñÿ Logitech Freedom 2.4 cordless
joystick ñ óòÿæåëåííûì çà ñ÷åò áàòàðååê îñ-
íîâàíèåì â âèäå òðåóãîëüíèêà.

ÌÀÒÅÐÈÀËÛ
Áîëüøèíñòâî ïðîèçâîäèòåëåé èñïîëüçóþò äëÿ
èçãîòîâëåíèÿ ìàíèïóëÿòîðîâ ïëàñòìàññó. Èñê-
ëþ÷åíèåì â íàøåì îáçîðå ÿâëÿåòñÿ òîëüêî
Thrustmaster HOTAS Cougar, öåëèêîì âûïîë-
íåííûé èç ìåòàëëà. Îñîáîå âíèìàíèå ñëåäóåò
îáðàòèòü íà îñíîâàíèå ðóêîÿòêè � æåëàòåëü-
íî, ÷òîáû âîêðóã íåãî èìåëîñü ìåòàëëè÷åñêîå
êîëüöî, êîòîðîå èñêëþ÷èò ìåõàíè÷åñêèé èç-
íîñ ìàíèïóëÿòîðà (Thrustmaster Top Gun
Afterburner, Saitek Õ45). Ñàì æå êîðïóñ äîë-
æåí áûòü óñèëåí ìåòàëëè÷åñêîé ïëàñòèíîé.
Ðóêîÿòêà äæîéñòèêà è ñåêòîð ãàçà ÷àùå âñåãî
âûïîëíåíû èç øåðîõîâàòîé ïëàñòìàññû, îäíà-
êî î÷åíü æåëàòåëüíî íàëè÷èå ðåçèíîâûõ âñòà-
âîê, êîòîðûå ïðåäîòâðàòÿò ïðîñêàëüçûâàíèå
ðóêè. Íàïðèìåð, ýòî î÷åíü àêòóàëüíî äëÿ òó-
ãîé ðóêîÿòêè ñåêòîðà ãàçà, êàê ó Saitek Õ45.

ÝËÅÌÅÍÒÛ ÓÏÐÀÂËÅÍÈß
Ñîâðåìåííûé äæîéñòèê äîëæåí óäà÷íî ñî÷å-
òàòü â ñåáå âñå îòíþäü íå ïðîñòûå ýëåìåíòû
óïðàâëåíèÿ ñàìîëåòîì, ôóíêöèè îáçîðà è

ñòðåëüáû, èìåþùèå îñîáîå çíà÷åíèå ïðè âåäå-
íèè âîçäóøíîãî áîÿ, óïðàâëåíèè îðóæèåì è òàê
äàëåå. Ðàññìîòðèì âñå ìíîãîîáðàçèå èíæå-
íåðíûõ ðåøåíèé ñ òî÷êè çðåíèÿ óïðàâëåíèÿ ðå-
àëüíûì ñàìîëåòîì. Íàáîð èëè ñíèæåíèå âûñî-

test_lab áëàãîäàðèò çà ïðåäîñòàâëåííîå äëÿ òåñòèðîâàíèÿ
îáîðóäîâàíèå êîìïàíèè ÀËÈÎÍ (ò. 727-18-18, www.alion.ru),

Áþðîêðàò (ò. 745-55-11, www.genius.ru), 
Èãàëàêñ (ò. 488-24-74, www.saitek.ru) 

ÄÄËËßß ÂÂËËÞÞÁÁËËÅÅÍÍÍÍÛÛÕÕ ÂÂ ÍÍÅÅÁÁÎÎ 
ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈÅ ÄÄÆÎÉÑÒÈÊÎÂ ÂÂ ÖÖÅÍÎÂÎÉ 

ÊÀÒÅÃÎÐÈÈ ÄÄÎ $$120

Throttle � äðîññåëü àíãë., òåðìèí îáîçíà÷àåò
îðãàíû óïðàâëåíèÿ ãàçîì.
Ruddler � ðóëü íàïðàâëåíèÿ àíãë., òåðìèí
îáîçíà÷àåò îðãàíû óïðàâëåíèÿ
ìàíåâðèðîâàíèåì.

ÒÅÐÌÈÍÛ

TEST_LAB TEST_LAB@GAMELAND.RU

Ãàáàðèòû (ØõÂõÃ, ñì): 20õ20õ20
Ñåêòîð ãàçà: àíàëîãîâûé throttle íà îñíîâàíèè
Ðóëü íàïðàâëåíèÿ: âðàùåíèå ðóêîÿòêè
Ýëåìåíòû óïðàâëåíèÿ:

1 êóðîê
1 êíîïêà ïîä áîëüøèì ïàëüöåì
4 êíîïêè íà ãîëîâêå
1 öèôðîâîé hat
6 ôóíêöèîíàëüíûõ êíîïîê íà îñíîâàíèè

Force Feedback: íåò

Logitech Extreme 3D Pro Twist handle joystick � êîìïà-
êòíîå óñòðîéñòâî ñî ñòðîãèì äèçàéíîì â ñòèëå õàé-
òåê. Óñòîé÷èâîå îñíîâàíèå óòÿæåëåíî ìåòàëëè÷åñ-
êîé ïëàñòèíîé. Ñäåëàííàÿ èç ñëåãêà øåðîõîâàòîé
ïëàñòìàññû ðóêîÿòêà èìååò ýðãîíîìè÷íóþ ôîðìó,
ñíàáæåíà ïàçàìè ïîä ïàëüöû è ïîäñòàâêîé ïîä ðåá-
ðî ëàäîíè. Êíîïêè íà ðóêîÿòêå ëåãêîäîñòóïíû, êóðîê
íå ìåøàåò óïðàâëåíèþ ñàìîëåòîì. Öèôðîâîé 8-ïî-
çèöèîííûé hat äîñòàòî÷íî ÷åòêèé. Âðàùåíèå ðóêîÿò-
êè ïëàâíîå. Íèç ðóêîÿòêè çàùèùåí ðåçèíîâîé ìóô-
òîé. Íà îñíîâàíèè ðàñïîëîæåíû øåñòü õîðîøî ðàç-
ëè÷èìûõ ôóíêöèîíàëüíûõ êíîïîê è íåáîëüøîé óäîá-
íûé ôëàæîê ñåêòîðà ãàçà. Äëÿ óñòàíîâêè óñòðîé-
ñòâà äîñòàòî÷íî ïîäêëþ÷èòü åãî ê ïîðòó USB. Ìîæíî
òàêæå óñòàíîâèòü ôèðìåííûå äðàéâåðû ñ ïðèëàãàþ-
ùåãîñÿ CD. Êàëèáðîâêà ýòîìó äæîéñòèêó ïðàêòè÷åñ-
êè íå òðåáóåòñÿ. Ïîñêîëüêó â èãðå óñòàíîâêè ôóíê-
öèé óïðàâëåíèÿ ïî óìîë÷àíèþ óäîáíû, íàñòðîéêè ïîò-
ðåáóþòñÿ ìèíèìàëüíûå. Ðóêîÿòêà äîñòàòî÷íî óïðó-
ãàÿ è ïëàâíàÿ, à ìàíèïóëÿòîð ÷óâñòâèòåëüíûé. Âçëåò,
ïîñàäêà è ìàíåâðèðîâàíèå â ïîëåòå îñóùåñòâëÿþò-
ñÿ êîìôîðòíî, îäíàêî âåñòè âîçäóøíûé áîé äîâîëü-
íî ñëîæíî èç-çà áîëüøîé ÷óâñòâèòåëüíîñòè óñòðîé-
ñòâà (ìîãóò ïîòðåáîâàòüñÿ èíäèâèäóàëüíûå íàñòðîé-
êè). Â öåëîì, Logitech Extreme 3D Pro Twist handle joy-
stick � ñáàëàíñèðîâàííîå óñòðîéñòâî, êîòîðîå ïî-
äîéäåò ïðàêòè÷åñêè ëþáîìó ïîëüçîâàòåëþ.

★★
★★

★★
★★

★★

Logitech EExtreme 33D PPro TTwist hhandle jjoy-
stick �� ññàìàÿ ññáàëàíñèðîâàííàÿ ììîäåëü.

LOGITECH EXTREME 3D PRO TWIST
HANDLE JOYSTICK

ÖÅÍÀ (Ó.Å.):
39

Ñ Force Feedback
1 Thrustmaster Top Gun Afterburner
2 Genius MaxFighter F-33D
3 Saitek Cyborg 3D Force
4 Saitek Cyborg Rumble

Áåç Force Feedback
1 Logitech Extreme 3D Pro Twist handle joystick
2 Logitech Freedom 2.4  cordless joystick
3 Thrustmaster HOTAS Cougar
4 Saitek Õ45
5 Saitek Cyborg Evo
6 Saitek ST90

ÏÅÐÅ×ÅÍÜ 
ÒÅÑÒÈÐÓÅÌÎÃÎ ÎÁÎÐÓÄÎÂÀÍÈß 
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òû (òàíãàæ) îñóùåñòâëÿåòñÿ ðóëÿìè âûñîòû.
Ïîâîðîò ðóëåé âûñîòû ñîîòâåòñòâóåò äâèæå-
íèþ ðóêîÿòêè äæîéñòèêà âïåðåä/íàçàä (îñü
Õ). Ðàçâîðîò âïðàâî-âëåâî îñóùåñòâëÿåòñÿ
ïðè ïîìîùè êðåíà â ñîîòâåòñòâóþùóþ ñòîðî-
íó, âûçûâàåìîãî îòêëîíåíèåì ýëåðîíîâ, êîòî-
ðûìè óïðàâëÿþò äâèæåíèÿ ðóêîÿòêè âëå-
âî/âïðàâî (îñü Y). Ìàíåâð «ðûñêàíüå» ïîçâî-
ëÿåò êîððåêòèðîâàòü êóðñ ñàìîëåòà è âûïîëíÿ-
åòñÿ ðóëåì íàïðàâëåíèÿ (÷àñòî â èãðàõ îáîçíà-
÷àåòñÿ êàê îñü U). Â ðåàëüíîì ñàìîëåòå îí çà-
âåäåí íà ïåäàëè, îäíàêî â íàøåì îáçîðå âîç-
ìîæíîñòü ïîäêëþ÷åíèÿ ýòîãî áëîêà èìååò
òîëüêî Thrustmaster HOTAS Cougar. Ïåäàëè
òàêæå ìîãóò áûòü ïîäñîåäèíåíû ê êîìïüþòåðó
ñàìîñòîÿòåëüíî. Ïðîèçâîäèòåëè æå ïðåäëàãà-

þò äâà ñïîñîáà ðåøåíèÿ ýòîé ïðîáëåìû: àíà-
ëîãîâûå «êà÷åëüêè» (ruddler) íà ðû÷àãå ñåêòîðà
ãàçà (Thrustmaster Top Gun Afterburner, Saitek
Õ45) èëè âðàùåíèå ðóêîÿòêè äæîéñòèêà âîêðóã
âåðòèêàëüíîé îñè (Logitech Extreme 3D Pro
Twist handle joystick, Saitek Cyborg 3D Force).
Ôóíêöèÿ ñåêòîðà ãàçà (òÿãà) êàê ïðàâèëî çàâå-

äåíà íà àíàëîãîâûé throttle (îñü Z). Â çàâèñè-
ìîñòè îò ìîäåëè ñåêòîð ãàçà ìîæåò áûòü âû-
ïîëíåí êàê â âèäå îòäåëüíîãî áëîêà ñ ïîëíî-
öåííîé ðóêîÿòêîé (Thrustmaster Top Gun
Afterburner, Thrustmaster HOTAS Cougar, Saitek
Õ45), òàê è â âèäå íåáîëüøîãî ðû÷àæêà íà îñ-
íîâàíèè äæîéñòèêà (Logitech Extreme 3D Pro

1

Ãàáàðèòû (ØõÂõÃ, ñì): 23õ20õ21
Ñåêòîð ãàçà: àíàëîãîâûé throttle íà îñíîâàíèè
Ðóëü íàïðàâëåíèÿ: âðàùåíèå ðóêîÿòêè
Ýëåìåíòû óïðàâëåíèÿ:

1 êóðîê
1 êíîïêà ïîä áîëüøèì ïàëüöåì
4 êíîïêè íà ãîëîâêå
1 öèôðîâîé hat
4 ôóíêöèîíàëüíûå êíîïêè íà îñíîâàíèè

Force Feedback: íåò

Logitech Freedom 2.4 cordless joystick ÿâëÿåòñÿ áåñï-
ðîâîäíûì óñòðîéñòâîì. Ïî äèçàéíó è ýëåìåíòàì óï-
ðàâëåíèÿ îí ïîõîæ íà ìîäåëü Logitech Extreme 3D Pro
Twist handle joystick, íî èìååò òðåóãîëüíîå îñíîâà-
íèå, óòÿæåëåííîå çà ñ÷åò áàòàðååê, ÷òî, âïðî÷åì, íå
ìåøàåò ìàíèïóëÿòîðó áûòü ñòîëü æå óñòîé÷èâûì.
Äàëüíîñòü ñâÿçè âíóøèòåëüíà � îêîëî âîñüìè ìåò-
ðîâ, îäíàêî ñîâåðøåííî íåïîíÿòíî, çà÷åì íóæíû òà-
êèå ðàññòîÿíèÿ, ðàçâå ÷òî äëÿ èãðû íà î÷åíü áîëü-
øîì ýêðàíå. Áàòàðååê õâàòàåò íà äîñòàòî÷íî äëè-
òåëüíîå âðåìÿ, íî áóäüòå ãîòîâû ê òîìó, ÷òî â ñåðå-
äèíå îòâåòñòâåííîé ìèññèè âû ïîòåðÿåòå óïðàâëå-
íèå. Î íàëè÷èè ñâÿçè äæîéñòèê ñîîáùàåò ïîñðåä-
ñòâîì äèîäà íà îñíîâàíèè. Óñòàíîâêà óñòðîéñòâà
òàê æå ïðîñòà: äîñòàòî÷íî ïîäñîåäèíèòü ïðèåìíèê ê
ïîðòó USB. Â êîìïëåêò âõîäèò CD ñ äðàéâåðàìè è ñè-
ìóëÿòîðîì World War II Fighters. Ìàíèïóëÿòîð íå òðå-
áóåò êàëèáðîâêè. Â èãðå óïðàâëÿòü ñàìîëåòîì äîñòà-
òî÷íî ëåãêî. Ïðè âçëåòå âîçíèêàþò íåáîëüøèå òðóä-
íîñòè ñ ôèêñàöèåé íàïðàâëåíèÿ, îäíàêî âî âðåìÿ
âîçäóøíîãî áîÿ óïðàâëåíèå ðóëåì íàïðàâëåíèÿ ÷å-
ðåç âðàùåíèå ðóêîÿòêè ïîìîãàåò óäåðæèâàòü ïðî-
òèâíèêà â ïðèöåëå.

★★
★★

★★
★★

Logitech FFreedom 22.4 ccordless
joystick � îîäèí èèç ïïåðâûõ ááåñïðîâîä-
íûõ ääæîéñòèêîâ.

FREEDOM 2.4 
CORDLESS JOYSTICK 

ÖÅÍÀ (Ó.Å.):
65

Ãàáàðèòû (ØõÂõÃ, ñì): 35õ22õ18
Ñåêòîð ãàçà: ïîëíîöåííûé áëîê 
Ðóëü íàïðàâëåíèÿ: ruddler íà ðóêîÿòêå ñåêòîðà ãà-
çà/âðàùåíèå ðóêîÿòêè äæîéñòèêà
Ýëåìåíòû óïðàâëåíèÿ:

1 êóðîê
1 êíîïêà ïîä óêàçàòåëüíûì ïàëüöåì
2 êíîïêè íà ãîëîâêå
1 öèôðîâîé hat
4 ôóíêöèîíàëüíûå êíîïêè íà ñåêòîðå ãàçà

Force Feedback: äà

Õîòÿ Thrustmaster Top Gun Afterburner ñäåëàí â îñíîâíîì
èç ïëàñòìàññû, âûïîëíåí îí î÷åíü êðåïêî. Ñåðî-ñòàëü-
íîé öâåò â ñî÷åòàíèè ñ îðàíæåâûìè è ÷åðíûìè ïîëîñàìè
ïðèäàþò äæîéñòèêó «âîåííûé» âèä. Óñòðîéñòâî òÿæåëîå,
ïðî÷íî ñòîèò íà ñòîëå. Îñíîâàíèå ðóêîÿòêè çàùèùåíî
ìàññèâíûì ìåòàëëè÷åñêèì êîëüöîì è ðåçèíîâîé ìóôòîé.
Íà ñàìîé ðóêîÿòêå è ñåêòîðå ãàçà èìåþòñÿ ðåçèíîâûå
âñòàâêè, íå ïîçâîëÿþùèå ðóêå ñêîëüçèòü. Ðóêîÿòêà âðà-
ùàåòñÿ ïëàâíî è ÷åòêî. Ñåêòîð ãàçà õîäèò ñâîáîäíî, íî
ñíàáæåí äâóìÿ âàæíûìè ïîëîæåíèÿìè: idle è afterburner,
÷òî äåëàåò óïðàâëåíèå òÿãîé ãîðàçäî áîëåå óäîáíûì. Íà
ãîëîâêå ðóêîÿòêè íàõîäÿòñÿ êóðîê, hat è òðè êíîïêè ñ
óäîáíûì ðàñïîëîæåíèåì, èñêëþ÷àþùèì ñëó÷àéíîå íà-
æàòèå. Íà ñåêòîðå ãàçà ðàñïîëîæåíû ÷åòûðå ôóíêöèî-
íàëüíûå êëàâèøè è ruddler, âûïîëíåííûé â âèäå êà÷åëåé.
Êîíñòðóêöèÿ Thrustmaster Top Gun Afterburner ïîçâîëÿåò
îòäåëèòü ñåêòîð ãàçà îò äæîéñòèêà è ïîñòàâèòü íà óäîá-
íîì ðàññòîÿíèè. Äëÿ óñòàíîâêè óñòðîéñòâà â WindowsXP
òðåáóåòñÿ èíñòàëëèðîâàòü äðàéâåðû ñ ïðèëàãàþùåãîñÿ
CD. Òàêæå óñòàíàâëèâàåòñÿ ïàíåëü óïðàâëåíèÿ óñòðîé-
ñòâàìè Thrustmaster è ïðîôàéëåð. Ïðè âêëþ÷åíèè ìàíèïó-
ëÿòîð ïðîâîäèò âåñüìà êà÷åñòâåííóþ ñàìîêàëèáðîâêó.
Ñòîèò îòìåòèòü è åãî íåêîòîðóþ æåñòêîâàòîñòü, ÷òî òðå-
áóåò äîïîëíèòåëüíûõ óñèëèé ïðè èãðå. Óïðàâëÿòü ñàìîëå-
òîì ñëîæíî, çàòî ïîâûøàåòñÿ ðåàëèñòè÷íîñòü ïîëåòà.
Âïðî÷åì, êðèâûå îòäà÷è ìîæíî íàñòðîèòü ïî ñâîåìó âêó-
ñó. Êà÷åëè-ruddler î÷åíü óäîáíû ïðè âçëåòå è äëÿ óäåðæà-
íèÿ ïðîòèâíèêà â ïðèöåëå âî âðåìÿ âîçäóøíîãî áîÿ, îä-
íàêî èñïîëüçîâàíèå ruddler�à ÷àñòî ïðèâîäèò ê ñáèâàíèþ
íåòóãîãî ñåêòîðà ãàçà. Â öåëîì î÷åíü äîñòîéíûé ìàíèïó-
ëÿòîð äëÿ èñòèííûõ öåíèòåëåé àâèàñèìóëÿòîðîâ.

★★
★★

★★
★★

★★

Thrustmaster TTop GGun AAfterburner 
ñî÷åòàåò ââ ññåáå ïïëþñû ïïðåäûäóùèõ 
ìîäåëåé èè ôôóíêöèè FForce FFeedback.

THRUSTMASTER TOP GUN
AFTERBURNER 

ÖÅÍÀ (Ó.Å.):
115

FORCE FEEDBACK

Ãàáàðèòû (ØõÂõÃ, ñì): 36õ27õ19
Ñåêòîð ãàçà: ïîëíîöåííûé áëîê 
Ðóëü íàïðàâëåíèÿ: äîïîëíèòåëüíûå ïåäàëè èëè ëþáîé
àíàëîãîâûé âåðíüåð
Ýëåìåíòû óïðàâëåíèÿ:

1 êóðîê
1 êíîïêà ïîä óêàçàòåëüíûì ïàëüöåì
1 êíîïêè íà ãîëîâêå
2 êíîïêè ïîä ìèçèíöåì
3 öèôðîâûõ hat�à íà ãîëîâêå è 1 ïîä áîëüøèì ïàëüöåì
1 êíîïêà, 1 hat, 2 ïåðåêëþ÷àòåëÿ, 2 âåðíüåðà íà ñåê-
òîðå ãàçà

Force Feedback: íåò

Thrustmaster HOTAS Cougar � îäèí èç ñàìûõ íàøóìåâøèõ
ìàíèïóëÿòîðîâ çà ïîñëåäíåå âðåìÿ. Îí ÿâëÿåòñÿ òî÷íîé
êîïèåé óïðàâëåíèÿ âîåííûõ òðåíàæåðîâ ÂÂÑ ÑØÀ.
Äæîéñòèê ñäåëàí ïîëíîñòüþ èç ìåòàëëà, íàðî÷èòî ãðóáî
è ïîòîìó âûãëÿäèò ñòèëüíî. Ìàíèïóëÿòîð î÷åíü òÿæåëûé
è óñòîé÷èâûé. Æåñòêîñòü ðóêîÿòêè è ñåêòîðà ãàçà íàñò-
ðàèâàåòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèìè ðåãóëÿòîðàìè, îäíàêî ðó-
êîÿòêà äàæå ïðè îòêðó÷åííîé ãàéêå äîñòàòî÷íî óïðóãàÿ
è òÿæåëàÿ. Ñåêòîð ãàçà òàêæå èìååò íåñêîëüêî ôèêñè-
ðîâàííûõ ïîëîæåíèé. Îòñóòñòâèå ruddler�à è âðàùåíèÿ
ðóêîÿòêè âûçâàíî òåì, ÷òî â ðåàëüíûõ ñàìîëåòàõ ðóëü
íàïðàâëåíèÿ çàâåäåí íà ïåäàëè, è åñëè âû íå ãîòîâû êó-
ïèòü è óñòàíîâèòü èõ â ñèñòåìó, òî âàì ïðèäåòñÿ èñïîëü-
çîâàòü êëàâèàòóðó èëè æå çàâåñòè ýòó ôóíêöèþ íà îäèí
èç âåðíüåðîâ, ÷òî íå î÷åíü óäîáíî. Ðóêîÿòêà äæîéñòèêà
è ñåêòîð ãàçà óäîáíî ëåæàò â ðóêå, è âñå ýëåìåíòû óïðàâ-
ëåíèÿ, à ýòî òðè àíàëîãîâûõ throttle (íå ñ÷èòàÿ ïåäàëåé) è
25 ôóíêöèîíàëüíûõ êíîïîê, ñ÷èòàÿ hat�û, ëåãêîäîñòóïíû.
Êîëè÷åñòâî ýëåìåíòîâ óïðàâëåíèÿ ïîçâîëÿåò ïîëíîñòüþ
îòêàçàòüñÿ îò êëàâèàòóðû â ëþáîì ñèìóëÿòîðå. Ïðè
ïîäêëþ÷åíèè â ðàçúåì USB â WindowsXP óñòðîéñòâî óñ-
òàíàâëèâàåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè. Ñèñòåìà êîððåêòíî îïðå-
äåëÿåò âñå îñè è êíîïêè, îäíàêî áåç èíñòàëëÿöèè äðàéâå-
ðîâ âèðòóàëüíàÿ êëàâèàòóðà è ìûøü (ýìóëÿöèÿ äæîéñòè-
êîì ýòèõ óñòðîéñòâ) è óòèëèòà òîíêîé êàëèáðîâêè ðàáî-
òàòü íå áóäóò. Â èãðå Thrustmaster HOTAS Cougar ïîêàçû-
âàåò áîëüøóþ òî÷íîñòü � âñå ìàíåâðû ìîæíî âûïîëíÿòü
ïðàâèëüíî, åñëè ïðèâûêíóòü ê òóãîé è òÿæåëîé ðóêîÿòêå,
îäíàêî îòñóòñòâèå ruddler�à íåìíîãî ìåøàåò.

★★
★★

★★
★★

★★

THRUSTMASTER
HOTAS COUGAR 

ÖÅÍÀ (Ó.Å.):
340

ÂÍÅ
ÊÎÍÊÓÐÑÀ

Thrustmaster HHOTAS CCougar �� 
ñàìûé ííàøóìåâøèé èèãðîâîé 
ìàíèïóëÿòîð.



Ãàáàðèòû (ØõÂõÃ, ñì): 35õ25õ18
Ñåêòîð ãàçà: ïîëíîöåííûé áëîê 
Ðóëü íàïðàâëåíèÿ: ruddler íà ðóêîÿòêå ñåêòîðà ãàçà 
Ýëåìåíòû óïðàâëåíèÿ:

1 êóðîê ïîä óêàçàòåëüíûì ïàëüöåì
1 êóðîê ïîä ìèçèíöåì
1 êíîïêà ïîä óêàçàòåëüíûì ïàëüöåì
3 ñâåòÿùèåñÿ êíîïêè íà ãîëîâêå
2 hat�à
1 hat, 2 âåðíüåðà, 3 êíîïêè, 
2 ïåðåêëþ÷àòåëÿ íà ñåêòîðå ãàçà

Force Feedback: íåò

★★
★★

★★
★★

★★

Saitek ÕÕ45 �� îîáëåã÷åííûé ààíàëîã
Thrustmaster HHOTAS CCougar.

SAITEK
Õ45 

ÖÅÍÀ (Ó.Å.):
126

Ãàáàðèòû (ØõÂõÃ, ñì): 30õ24õ20
Ñåêòîð ãàçà: throttle íà ðóêîÿòêå
Ðóëü íàïðàâëåíèÿ: âåðíüåð íà îñíîâàíèè
Ýëåìåíòû óïðàâëåíèÿ:

1 êíîïêà ïîä óêàçàòåëüíûì ïàëüöåì
1 êíîïêà ïîä áîëüøèì ïàëüöåì
2 êíîïêè íà ãîëîâêå
1 hat
6 ôóíêöèîíàëüíûõ êíîïîê íà îñíîâàíèè

Force Feedback: äà

★★
★★

★★
★★

Genius MMaxFighter FF-333D �� êêðåïêèé 
ñåðåäíÿ÷îê ññ ììîùíîé îîòäà÷åé.

GENIUS MAXFIGHTER 
F-33D 

ÖÅÍÀ (Ó.Å.):
91
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Twist handle joystick, Saitek Cyborg Rumble). Íà
ãîëîâêå ðóêîÿòêè äæîéñòèêà ðàñïîëàãàþòñÿ
êóðîê äëÿ îñíîâíîãî îðóæèÿ è êíîïêè äëÿ äî-
ïîëíèòåëüíîãî îðóæèÿ. Ãëàâíîå òðåáîâàíèå ê
ýòîìó áëîêó çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òîáû êíîïêè
è êóðîê áûëè õîðîøî âûäåëåíû è ðàçëè÷èìû
âî èçáåæàíèå îøèáî÷íîãî íàæàòèÿ. Îáÿçà-
òåëüíûì ýëåìåíòîì ÿâëÿåòñÿ íåîáõîäèìûé
äëÿ óïðàâëåíèÿ îáçîðîì âî âðåìÿ ïîëåòà è
âîçäóøíîãî áîÿ hat (êðåñòîâèíà), êîòîðàÿ
ðàñïîëîæåíà íà ãîëîâêå ðóêîÿòêè. Îíà ìî-
æåò áûòü 4(5)-ïîçèöèîííîé èëè 8(9)-ïîçèöè-
îííîé. Hat äîëæåí ÷åòêî ïîçèöèîíèðîâàòüñÿ,

à òàêæå áûòü äîñòàòî÷íî øèðîêèì è óäîáíûì
äëÿ íàæàòèÿ. Íà ðóêîÿòêå è ñåêòîðå ãàçà ìî-
ãóò áûòü äîïîëíèòåëüíûå êðåñòîâèíû, íàïðè-
ìåð, äëÿ êîíòðîëÿ óïðàâëÿåìîé ðàêåòû. Íàëè-
÷èå äîñòàòî÷íîãî ÷èñëà ëåãêîäîñòóïíûõ êíî-
ïîê íà îñíîâàíèè äæîéñòèêà ïîçâîëÿåò èñê-
ëþ÷èòü èñïîëüçîâàíèå êëàâèàòóðû, ÷òî ÷ðåç-
âû÷àéíî óäîáíî.

ÀÍÀËÎÃÎÂÛÅ 
È ÎÏÒÈ×ÅÑÊÈÅ ÄÆÎÉÑÒÈÊÈ
Â ñîâðåìåííûõ äæîéñòèêàõ, êàê è â äðóãèõ
ìàíèïóëÿòîðàõ, ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ

îïòè÷åñêàÿ òåõíîëîãèÿ. Ýòî ðåøåíèå ÿâ-
ëÿåòñÿ áîëåå òî÷íûì, ñòîéêèì ê èçíîñó,
íî â òî æå âðåìÿ è áîëåå äîðîãèì, ïîýòî-
ìó â áîëüøèíñòâå ìîäåëåé ïî-ïðåæíåìó
èñïîëüçóþòñÿ ïîòåíöèîìåòðû. Ó àíàëîãî-
âûõ óñòðîéñòâ ÷àñòî ìîæíî íàáëþäàòü
äðîæàíèå êóðñîðà è íåáîëüøîé «óâîä» ïî
îäíîé èç îñåé, âûçâàííûé íåèäåàëüíîñòüþ
ïîòåíöèîìåòðîâ, õîòÿ ïðè÷èíîé ýòîãî ìî-
æåò áûòü è íåïðàâèëüíàÿ êàëèáðîâêà.

ÏÎÄÊËÞ×ÅÍÈÅ È ÈÍÒÅÐÔÅÉÑÛ
Ñîâðåìåííûå äæîéñòèêè ïîäêëþ÷àþòñÿ ê
USB-ïîðòó â ñâÿçè ñ óíèâåðñàëüíîñòüþ è
áîëüøåé ïðîïóñêíîé ñïîñîáíîñòüþ ýòîé
øèíû ïî ñðàâíåíèþ ñ Game-port. Áëîê ñåê-
òîðà ãàçà (ïðè íàëè÷èè òàêîâîãî) ïîäñîå-
äèíÿåòñÿ ê ìàíèïóëÿòîðó îòäåëüíûì øíó-
ðîì. Ïðè íàëè÷èè ôóíêöèé îáðàòíîé ñâÿçè

Ãàáàðèòû (ØõÂõÃ, ñì): 20õ24õ23
Ñåêòîð ãàçà: throttle íà îñíîâàíèè
Ðóëü íàïðàâëåíèÿ: âðàùåíèå ðóêîÿòêè
Ýëåìåíòû óïðàâëåíèÿ:

1 êóðîê ïîä óêàçàòåëüíûì ïàëüöåì
4 êíîïêè íà ãîëîâêå
1 hat
4 ôóíêöèîíàëüíûå êíîïêè íà îñíîâàíèè

Force Feedback: äà

Ýòîò ìàíèïóëÿòîð î÷åíü êîìïàêòíûé, íî èìååò ìîù-
íûé Force Feedback. Äèçàéí óñòðîéñòâà òàêæå äîñòî-
èí ïîõâàëû. Ðóêîÿòêà ìàíèïóëÿòîðà âûïîëíåíà èç
ãëàäêîé ïëàñòìàññû è ñíàáæåíà óïîðîì äëÿ ëàäîíè.
Íà âðàùåíèå ðóêîÿòêè çàâåäåí ðóëü íàïðàâëåíèÿ. Êó-
ðîê óäîáåí, à ïîä íèì äîñòàòî÷íî ìåñòà, ÷òîáû êîì-
ôîðòíî ðàñïîëîæèòü ðóêó. Êíîïêè ëåãêîðàçëè÷èìû,
hat íåáîëüøîé, íî ÷åòêèé. Throttle íà îñíîâàíèè äîñòà-
òî÷íî òóãîé è ïëàâíûé, à ñîñåäñòâóþùàÿ ñ íèì ïàðà
êíîïîê ëåãêîäîñòóïíà. Äæîéñòèê ñèììåòðè÷åí è ìî-
æåò èñïîëüçîâàòüñÿ êàê ïðàâøàìè, òàê è ëåâøàìè.
Óñòàíîâêà â ÎÑ íå âûçûâàåò òðóäíîñòåé � äðàéâåðû ñ
CD áóäóò óñòàíîâëåíû ìàñòåðîì àâòîìàòè÷åñêè. Ïîñ-
ëå ýòîãî óñòðîéñòâî ìîæíî îòêàëèáðîâàòü è îïðîáî-
âàòü Force Feedback. Â èãðå ýôôåêòû îòäà÷è ÷óâñòâó-
þòñÿ îòëè÷íî, îäíàêî îòñóòñòâèå ÷åòêîé ôèêñàöèè â
öåíòðå â ñî÷åòàíèè ñ ðóëåì íàïðàâëåíèÿ íà ðóêîÿòêå
ñîçäàþò òðóäíîñòè ïðè âçëåòå. Ïðè ìàíåâðàõ ñîïðî-
òèâëÿåìîñòü íå î÷åíü ñèëüíàÿ, íî ÷óâñòâèòåëüíîñòü
äæîéñòèêà ïîçâîëÿåò ïëàâíî âûïîëíÿòü ìàíåâðû.

★★
★★

★★
★★

★★

SAITEK CYBORG 
3D FORCE 

ÖÅÍÀ (Ó.Å.):
90

FORCE FEEDBACK

Saitek CCyborg 33D FForce �� êêîìïàêòíûé
ìàíèïóëÿòîð ññ ììîùíûì FFeedback�îì.

ÒÅÑÒ ÔËÀÉÒÑÒÈÊÎÂ ÄÎ $120 

ÆÅËÅÇÎ

Äæîéñòèê Genius MaxFighter F-33D äîâîëüíî ìàññèâíûé
è òÿæåëûé, íî êîìïàêòíûé äëÿ ìîäåëè ñ Feedback�îì,
õîòÿ çíà÷èòåëüíî ïðîèãðûâàåò Thrustmaster Top Gun
Afterburner ïî äèçàéíó. Ðóêîÿòêà ñäåëàíà ïî ôîðìå ðó-
êè, èìååò ïàçû äëÿ ïàëüöåâ è óïîð äëÿ ëàäîíè. Íå î÷åíü
óäà÷íî âûïîëíåíà êíîïêà ïîä óêàçàòåëüíûì ïàëüöåì �
îíà íàõîäèòñÿ âðîâåíü ñ ïîâåðõíîñòüþ ðóêîÿòêè è ñðà-
çó ïîïàäàåò ïîä ïàëüöû, êîãäà ïîëüçîâàòåëü áåðåòñÿ
çà äæîéñòèê, � íåðåäêè ñëó÷àéíûå î÷åðåäè èç áîðòîâî-
ãî îðóæèÿ. Hat ìàëåíüêèé è íå÷åòêèé. Îòñóòñòâèå «êà-
÷åëåé» è âðàùåíèÿ ðóêîÿòêè äåëàþò íåâîçìîæíûì óï-
ðàâëåíèå ðóëåì íàïðàâëåíèÿ ñ äæîéñòèêà � ïðèõîäèò-
ñÿ èñïîëüçîâàòü êëàâèàòóðó. Ruddler, ïðåäóñìîòðåí-
íûé äëÿ ýòèõ öåëåé, áîëüøå ïîäõîäèò äëÿ ðàáîòû â êà-
÷åñòâå ñåêòîðà ãàçà. Óñòàíîâêà óñòðîéñòâà âûçâàëà
òðóäíîñòè: äðàéâåðû ñ ïðèëàãàþùåãîñÿ CD ðàáîòàòü
îòêàçàëèñü, ïîýòîìó ïðèøëîñü çàãðóçèòü áîëåå íîâóþ
âåðñèþ ñ ñàéòà ïðîèçâîäèòåëÿ (1.2 Ìáàéò) è óñòàíàâ-
ëèâàòü åå âðó÷íóþ. Êàëèáðîâêà äæîéñòèêà íå ïðåäóñ-
ìîòðåíà. Â èãðå íåîáõîäèìî õîðîøî íàñòðîèòü óïðàâ-
ëåíèå. Âçëåò âûçûâàåò òðóäíîñòè â ñâÿçè ñ ïëîõîé ðåà-
ëèçàöèåé ðóëÿ íàïðàâëåíèÿ, çàòî «â âîçäóõå» äàííûé
ìàíèïóëÿòîð ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü ñàìîëåòîì íåîáûê-
íîâåííî ÷åòêî è ïëàâíî. Ñîïðîòèâëåíèå Feedback�à
ïðè ìàíåâðàõ íåñêîëüêî ñëàáîå, çàòî ýôôåêòû
÷óâñòâóþòñÿ îòëè÷íî.

Ïî êîíñòðóêöèè è êîëè÷åñòâó ýëåìåíòîâ óïðàâëå-
íèÿ Saitek Õ45 ïîõîæ íà Thrustmaster HOTAS
Cougar, îäíàêî ýòèì ñõîäñòâî è îãðàíè÷èâàåòñÿ.
Äàííîå óñòðîéñòâî ñäåëàíî â îñíîâíîì èç ïëàñò-
ìàññû, îíî äîñòàòî÷íî ëåãêîå è èìååò íåñêîëüêî
èãðóøå÷íûé äèçàéí â ñòèëå õàé-òåê. Ðóêîÿòêà
ãëàäêàÿ, áåç ïàçîâ, è íåâûñîêàÿ, ïîýòîìó ðóêå
íåñêîëüêî òåñíî è ïàëüöû ïîñòîÿííî ïîïàäàþò íà
êóðêè. Ñ âíåøíåé ñòîðîíû ðóêà çàêðûòà çàùèò-
íîé äóãîé. Îñòàëüíûå êíîïêè óäîáíûå, hat�û áîëü-
øèå è ÷åòêèå. Ðóêîÿòêà íå òóãàÿ. Ðó÷êà ñåêòîðà
ãàçà âûïîëíåíà ïî ôîðìå ëàäîíè, hat, âåðíüåðû è
êíîïêè ëåãêîäîñòóïíû, îäíàêî ruddler óáðàí ïîä
ðó÷êó, è íàùóïàòü åãî óäàåòñÿ íå ñðàçó. Óïðó-
ãîñòü ñåêòîðà ãàçà ðåãóëèðóåòñÿ âèíòîì íà îñíî-
âàíèè, ðåçèíîâàÿ âñòàâêà íå ïîçâîëÿåò ðóêå ñîñ-
êàëüçûâàòü â îòâåòñòâåííûå ìîìåíòû. Ïîäêëþ÷å-
íèå ïåäàëåé íå ïðåäóñìîòðåíî. Ìàíèïóëÿòîð óñ-
òàíàâëèâàåòñÿ â ñèñòåìó àâòîìàòè÷åñêè ïðè ïîäê-
ëþ÷åíèè ê USB, íî ïîñëå óñòàíîâêè äðàéâåðîâ ñ
CD íàñòðîéêè ñòàíîâÿòñÿ ðàçíîîáðàçíåå. Â èãðå
óïðàâëåíèå äîâîëüíî ïëàâíîå, ðóêà ïðàêòè÷åñêè
íå íàïðÿãàåòñÿ, à ruddler ïîçâîëÿåò êîððåêòèðî-
âàòü êóðñ ñàìîëåòà.
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ForceFeedback óñòðîéñòâó òðåáóåòñÿ äî-
ïîëíèòåëüíûé áëîê ïèòàíèÿ, ïîñòàâëÿåìûé
â êîìïëåêòå.

FORCEFEEDBACK
Îáû÷íî ôóíêöèþ ñîïðîòèâëåíèÿ îòêëî-
íåíèþ ðóêîÿòêè â äæîéñòèêàõ âûïîëíÿ-
åò ïðóæèíà òîé èëè èíîé æåñòêîñòè. Ñ
ó÷åòîì âîçìîæíîñòè íàñòðîéêè êðèâûõ
îòêëèêà ýòîãî âïîëíå äîñòàòî÷íî, ÷òî-
áû èìèòàöèÿ ïîëåòà áûëà ðåàëèñòè÷-
íîé. Îäíàêî íåêîòîðûå ìîäåëè ñíàáæå-
íû ôóíêöèåé ForceFeedback: ñîïðîòèâ-
ëåíèå îòêëîíåíèþ ðóêîÿòêè ðåàëèçóåò-
ñÿ ïîñðåäñòâîì ñåðâîïðèâîäîâ, òðî-
ñîâ, ðåìíåé èëè çóá÷àòîé ïåðåäà÷è.
Âèáðàöèÿ óñòðîéñòâà ïîçâîëÿåò èìèòè-
ðîâàòü íåðîâíîñòü ïîâåðõíîñòè ïðè
âçëåòå è ïîñàäêå, îòäà÷ó áîðòîâîãî
îðóæèÿ, ïîïàäàíèÿ ïðîòèâíèêà, òóðáó-
ëåíòíîñòü è òàê äàëåå (åñòåñòâåííî,
åñëè ýòè ýôôåêòû ïîääåðæèâàåò èãðî-
âàÿ ïðîãðàììà).

ÓÑÒÀÍÎÂÊÀ, ÍÀÑÒÐÎÉÊÀ 
È ÊÀËÈÁÐÎÂÊÀ
Óñòðîéñòâà áåç ôóíêöèè ForceFeedback íå
òðåáóþò óñòàíîâêè äðàéâåðîâ � WindowsXP
îïðåäåëÿåò ìîäåëü, êîëè÷åñòâî è õàðàêòåð
ýëåìåíòîâ óïðàâëåíèÿ àâòîìàòè÷åñêè. Äðàé-
âåðû ïîìîãóò ïðèäàòü ìàñòåðó èíäèâèäóàëü-

íûé âèä è áîëåå òî÷íî íàñòðîèòü ìàíèïóëÿ-
òîð. Òàêæå ñ íåêîòîðûìè ìîäåëÿìè ïîñòàâ-
ëÿþòñÿ ñïåöèàëüíûå óòèëèòû, ïîçâîëÿþùèå
çàäàòü êðèâûå îòêëèêà (Thrustmaster HOTAS
Cougar) èëè æå ñîçäàòü èíäèâèäóàëüíûå ïðî-
ôàéëû äëÿ ðàçëè÷íûõ èãð (Thrustmaster Top
Gun Afterburner, Saitek ST290). 

Ãàáàðèòû (ØõÂõÃ, ñì): 20õ24õ23
Ñåêòîð ãàçà: throttle íà îñíîâàíèè
Ðóëü íàïðàâëåíèÿ: âðàùåíèå ðóêîÿòêè
Ýëåìåíòû óïðàâëåíèÿ:

1 êóðîê ïîä óêàçàòåëüíûì ïàëüöåì
4 êíîïêè íà ãîëîâêå
1 hat
4 ôóíêöèîíàëüíûå êíîïêè íà îñíîâàíèè

Force Feedback: äà

Ïî âíåøíåìó âèäó è èñïîëíåíèþ ýòîò äæîéñòèê èäåí-
òè÷åí Saitek Cyborg 3D Force çà èñêëþ÷åíèåì òîãî, ÷òî
ðóêîÿòêó öåíòðèðóåò ïðóæèíà, îäíàêî ýôôåêòû Force
Feedback âñå æå ðåàëèçîâàíû. Ïðè ýòîì óñòðîéñòâî
íå òðåáóåò äîïîëíèòåëüíîãî ïèòàíèÿ � åìó õâàòàåò
ýíåðãèè USB. Óñòàíîâêà òàêæå íå âûçîâåò òðóäíîñ-
òåé, îäíàêî äëÿ ðåàëèçàöèè Force Feedback íåîáõîäè-
ìî óñòàíîâèòü äðàéâåðû ïðîèçâîäèòåëÿ. Â èãðå ýô-
ôåêòû õîðîøî ÷óâñòâóþòñÿ, íî çà ñ÷åò òîãî, ÷òî öåíò-
ðèðîâàíèå âûïîëíÿåòñÿ ïðóæèíîé, èñïîëüçîâàòü ðóëü
íàïðàâëåíèÿ ïðîùå. Â ïîëåòå ïðóæèíà çàñòàâëÿåò
ïðèëàãàòü äàæå áîëüøå óñèëèé, ÷åì Force Feedback ó
Saitek Cyborg 3D Force, âûïîëíÿòü ìàíåâðû è ñáèâàòü
ñàìîëåòû ïðîòèâíèêà òàêèì îáðàçîì íåñêîëüêî ñëîæ-
íåå. Â öåëîì, ýòîò ìàíèïóëÿòîð � èíòåðåñíîå ðåøå-
íèå, ñî÷åòàþùåå â ñåáå ðåàëèñòè÷íûå ýôôåêòû, ïðè-
âû÷íîå ñîïðîòèâëåíèå è öåíòðîâêó çà ñ÷åò ïðóæèíû.

★★
★★

★★
★★

★★

Saitek CCyborg RRumble ööåíòðèðóåòñÿ 
ïðóæèíîé, ííî èèìèòèðóåò ýýôôåêòû 
Force FFeedback.

SAITEK CYBORG 
RUMBLE 

ÖÅÍÀ (Ó.Å.):
60

Ãàáàðèòû (ØõÂõÃ, ñì): 17õ20õ21
Ñåêòîð ãàçà: throttle íà îñíîâàíèè
Ðóëü íàïðàâëåíèÿ: âðàùåíèå ðóêîÿòêè
Ýëåìåíòû óïðàâëåíèÿ:

1 êóðîê ïîä óêàçàòåëüíûì ïàëüöåì
5 êíîïîê íà ãîëîâêå
1 hat
6 ôóíêöèîíàëüíûõ êíîïîê íà îñíîâàíèè

Force Feedback: íåò

Saitek Cyborg Evo èìååò áîëåå ñòèëüíûé äèçàéí, íî
ïðè ýòîì ïåðåíÿë îò äðóãèõ ìîäåëåé ëèíåéêè áîãà-
òûå âîçìîæíîñòè ïîäãîíêè óñòðîéñòâà ïîä ðóêó
ïîëüçîâàòåëÿ: ïîñðåäñòâîì âåðíüåðîâ ìîæíî ïîä-
ðåãóëèðîâàòü íàêëîí ãîëîâêè â ñòîðîíû è óãîë íàê-
ëîíà áëîêà èç òðåõ êíîïîê âïåðåä, à òàêæå ïåðåñòà-
âèòü óïîð äëÿ ðóêè. Ðóêîÿòêà äæîéñòèêà ðåàëèçîâà-
íà òàê æå, êàê è ó Saitek Cyborg 3D USB Gold, îäíà-
êî áëîê èç òðåõ êíîïîê íà ãîëîâêå áîëåå êà÷åñòâåí-
íûé. Òàêæå äîáàâëåíû åùå äâå êíîïêè, êîòîðûå íà-
æèìàþòñÿ íå î÷åíü õîðîøî. Hat ïî-ïðåæíåìó íå÷åò-
êèé. Äîâîëüíî óïðóãèé, íî î÷åíü ïëàâíûé ñåêòîð ãà-
çà ðåàëèçîâàí ñïåðåäè â âèäå ñåãìåíòà îñíîâàíèÿ.
Êíîïêè íà îñíîâàíèè áîëüøèå è ñèäÿò â ãíåçäàõ íåï-
ëîòíî, ðàñïîëîæåíû ïî ñòîðîíàì òðîéêàìè, ñîîòâå-
òñòâåííî, òðè èç øåñòè íåäîñòóïíû. Ôîðìà îñíîâà-
íèÿ ñîçäàåò íåäîñòàòî÷íûé óïîð, è ïðè ðåçêîì îòê-
ëîíåíèè ðóêîÿòêè âïåðåä ìàíèïóëÿòîð ìîæåò îòîð-
âàòüñÿ îò ñòîëà. Óñòàíîâêà íå âûçûâàåò òðóäíîñòåé.
Â èãðå äæîéñòèê öåíòðèðóåòñÿ íå÷åòêî, ÷òî ñâÿçàíî
ñ ïðîáëåìàìè êàëèáðîâêè, îäíàêî ÷óâñòâèòåëüíîñòü
ìàíèïóëÿòîðà õîðîøàÿ. Ïðè âêëþ÷åííîì àâòîìàòå
âûñîòû ñàìîëåò îòêëîíÿåòñÿ âïðàâî è âíèç.

★★
★★

★★
★★

Saitek CCyborg EEvo �� ññòèëüíûé ääèçàéí èè
âîçìîæíîñòü ííàñòðîèòü ïïîä ññâîþ ððóêó. 

SAITEK
CYBORG EVO

ÖÅÍÀ (Ó.Å.):
58

Ãàáàðèòû (ØõÂõÃ, ñì): 10õ22õ10
Ñåêòîð ãàçà: öèôðîâîé throttle
Ðóëü íàïðàâëåíèÿ: íå ïðåäóñìîòðåíî
Ýëåìåíòû óïðàâëåíèÿ:

1 êóðîê ïîä óêàçàòåëüíûì ïàëüöåì
2 êíîïêè íà ãîëîâêå

Force Feedback: íåò

Îòëè÷èòåëüíîé îñîáåííîñòüþ Saitek Cyborg ST90
ÿâëÿåòñÿ åãî ïîðòàòèâíàÿ êîíñòðóêöèÿ. Ýòîò
äæîéñòèê ëåãêî ìîæíî âçÿòü ñ ñîáîé â äîðîãó
âìåñòå ñ íîóòáóêîì, áðîñèâ óïàêîâêó-êàïñóëó â
áàãàæíèê. Ïîñëå ðàñêðûòèÿ íîæåê-óïîðîâ ìàíèïó-
ëÿòîð äîñòàòî÷íî óñòîé÷èâî ñòîèò íà ñòîëå. Ðóêî-
ÿòêà ñòàíäàðòíàÿ, íå âðàùàåòñÿ. Ýëåìåíòîâ óï-
ðàâëåíèÿ î÷åíü ìàëî: êóðîê, äâå êíîïêè è öèôðî-
âîé throttle íà ãîëîâêå, âûïîëíåííûé â âèäå äâóõ
êíîïîê. Ïðè íàæàòèè íà ïðàâóþ êíîïêó ñ îïðåäå-
ëåííûì øàãîì óâåëè÷èâàåòñÿ «óðîâåíü» óñòàíîâ-
ëåííîãî ïîêàçàòåëÿ, íàïðèìåð, òÿãè äâèãàòåëÿ.
Ïðè íàæàòèè íà ëåâóþ � «óðîâåíü» ñíèæàåòñÿ. Âñå-
ãî ïðåäóñìîòðåíî ÷åòûðå óðîâíÿ, íàãëÿäíî îòîá-
ðàæàåìûå äèîäàìè, ðàñïîëîæåííûìè ìåæäó êíîï-
êàìè throttle. Îòìåòèì òàêæå, ÷òî êíîïêè íåêà÷åñò-
âåííûå è ïåðåêëþ÷àòü èõ äîâîëüíî ñëîæíî. Ïîýòî-
ìó â èãðå, ÷òîáû îòðåãóëèðîâàòü òÿãó, ëó÷øå ñðàçó
âîñïîëüçîâàòüñÿ êëàâèàòóðîé, òåì áîëåå ÷òî è óï-
ðàâëÿòü ðóëåì íàïðàâëåíèÿ ïðèäåòñÿ ñ åå ïî-
ìîùüþ. Õîòÿ íàëè÷èå òîëüêî òðåõ êíîïîê äîñòàâ-
ëÿåò çíà÷èòåëüíûå íåóäîáñòâà, ïîëåò è âîçäóøíûé
áîé äèñêîìôîðòà íå âûçûâàþò. Óñòàíàâëèâàåòñÿ
ìàíèïóëÿòîð ñòàíäàðòíî (äèñêà â êîìïëåêòå íåò)
è òðåáóåò êàëèáðîâêè.

★★
★★

★★

Saitek CCyborg SST90 �� ïïîðòàòèâíàÿ 
ìîäåëü. 

SAITEK
CYBORG ST90 

ÖÅÍÀ (Ó.Å.):
19

ÂÛÂÎÄÛ 
Èòàê, ñåãîäíÿ íà ðûíêå ñóùåñòâóåò îãðîìíîå êî-
ëè÷åñòâî âñåâîçìîæíûõ äæîéñòèêîâ, îòâå÷àþùèõ
çàïðîñàì ñàìûõ ðàçíûõ ãðóïï ïîòðåáèòåëåé. Ïî
ðåçóëüòàòàì ñåãîäíÿøíåãî òåñòà íàãðàäó «Âûáîð
ðåäàêöèè» ïîëó÷àåò Thrustmaster Top Gun
Afterburner, êàê íàèáîëåå êà÷åñòâåííûé èãðîâîé
ìàíèïóëÿòîð (Thrustmaster HOTAS Cougar âñå æå

î÷åíü ñïåöèôè÷åí è äîðîã). «Ëó÷øåé ïîêóïêîé»
ñòàíîâèòñÿ Saitek Cyborg Rumble, êàê ñàìûé êîì-
ïàêòíûé, êðàñèâûé è äåøåâûé ìàíèïóëÿòîð ñ Force
Feedback. Òàêæå õîòåëîñü áû îòìåòèòü Logitech
Extreme 3D Pro Twist handle joystick çà èäåàëüíûé
áàëàíñ è Saitek Cyborg 3D Force çà íåâûñîêóþ
ñòîèìîñòü è ïîëíîöåííóþ îòäà÷ó.

FORCE FEEDBACK
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ÆÅËÅÇÎ
ÒÅÑÒ-ËÀÁ ÑÎÂÅÒÓÅÒ

Ê
àê âû óæå ïîíÿëè èç íà-
øåãî îáçîðà, íåêîòîðûå
ìîäåëè äæîéñòèêîâ ïî÷-

òè òàê æå ñëîæíû, êàê ýëåìåíòû
óïðàâëåíèÿ áîåâîãî ñàìîëåòà, è
íàñòðîèòü èõ ïðàâèëüíî çà÷àñ-
òóþ íåëåãêî. Â ðåçóëüòàòå âñå
âîçìîæíîñòè, çàëîæåííûå â ìà-
íèïóëÿòîðå ïðîèçâîäèòåëåì,
÷àñòî íå íàõîäÿò äîëæíîãî ïðè-
ìåíåíèÿ ó ïîëüçîâàòåëåé. Íî áû-
ëî áû ãëóïî ïåðåïëà÷èâàòü çà
ðåàëèñòè÷íîñòü è íå èñïîëüçî-
âàòü óñòðîéñòâî íà 100%.
×òîáû ðàññêàçàòü î âîçìîæíîñ-
òÿõ è íàñòðîéêå ñîâðåìåííûõ
äæîéñòèêîâ, íå õâàòèò æóðíàëü-
íîé ñòàòüè, îäíàêî çäåñü ìû ïî-
ïûòàåìñÿ äàòü âàì îòïðàâíûå
òî÷êè äëÿ äàëüíåéøåãî ñàìîñòî-
ÿòåëüíîãî èçó÷åíèÿ âàøåãî ìàíè-
ïóëÿòîðà íà ïðèìåðå Thrustmas-
ter Top Gun Afterburner.

ÊÎÍÑÒÐÓÊÒÈÂÍÛÅ 
ÎÑÎÁÅÍÍÎÑÒÈ
Ìàíèïóëÿòîð ñîñòîèò èç äâóõ
îñíîâíûõ áëîêîâ: íåïîñðåä-
ñòâåííî äæîéñòèêà è áëîêà ñåê-
òîðà ãàçà (throttle). Thrustmaster
Top Gun Afterburner ìîæåò ïðè-
íèìàòü òðè êîíôèãóðàöèè â çà-
âèñèìîñòè îò âàøèõ ïîòðåáíîñ-
òåé. Ïåðâàÿ êîíôèãóðàöèÿ �
äæîéñòèê è ñåêòîð ãàçà îáúåäè-
íåíû â åäèíûé áëîê. Âòîðàÿ êîí-
ôèãóðàöèÿ � ñåêòîð ãàçà îòñîå-
äèíåí îò äæîéñòèêà. Âû ìîæåòå
ðàñïîëîæèòü îáå ÷àñòè íà óäîá-
íîì ðàññòîÿíèè äðóã îò äðóãà.
Äëÿ ýòîãî íà äíå äæîéñòèêà íàé-

äèòå øåñòèãðàííûé ãàå÷íûé êëþ-
÷èê, îòâèíòèòå äâà âèíòà íà ãðà-
íèöå áëîêîâ, îòñîåäèíèòå ñåê-
òîð ãàçà è ðàçìîòàéòå ñâÿçûâàþ-
ùèé áëîêè êàáåëü. Òðåòüÿ êîíôè-
ãóðàöèÿ � äæîéñòèê áåç ñåêòîðà
ãàçà. Îòñîåäèíèòå øòåêåð èí-
òåðôåéñíîãî êàáåëÿ ñåêòîðà
ãàçà îò îñíîâàíèÿ äæîéñòèêà,
óñòàíîâèòå äåêîðàòèâíóþ ïà-
íåëü èç êîìïëåêòà è çàêðåïèòå
ãàå÷íûì êëþ÷èêîì.
Ôèðìà Thrustmaster ïðåäóñìîò-
ðåëà îáà âàðèàíòà óïðàâëåíèÿ
ðóëåì íàïðàâëåíèÿ ñàìîëåòà:
àíàëîãîâûå «êà÷åëè» è âðàùåíèå
ðóêîÿòêè äæîéñòèêà. Â çàâèñè-
ìîñòè îò âàøèõ ïðåäïî÷òåíèé è
êîíôèãóðàöèè äæîéñòèêà âû ìî-
æåòå âûáðàòü îäèí èç íèõ. Äëÿ
ýòîãî íà çàäíåé ÷àñòè äæîéñòè-
êà ðàñïîëîæåí ïåðåêëþ÷àòåëü
Rud-dler selector. Ïîëîæåíèå joy-
stick àêòèâèðóåò âðàùåíèå ðóêî-
ÿòêè, ïîëîæåíèå throttle � «êà÷å-
ëè» íà ñåêòîðå ãàçà.

ÓÑÒÀÍÎÂÊÀ 
ÄÐÀÉÂÅÐÎÂ 
È ÏÐÎÃÐÀÌÌÍÎÃÎ 
ÎÁÅÑÏÅ×ÅÍÈß
Ïîñëå ïîäêëþ÷åíèÿ óñòðîéñòâà ê
øèíå USB ñèñòåìà àâòîìàòè÷åñ-
êè îïðåäåëèò ìîäåëü óñòðîéñòâà
è óñòàíîâèò ñòàíäàðòíûé íàáîð
äðàéâåðîâ. Ýòîãî âïîëíå äîñòà-
òî÷íî, ÷òîáû íà÷àòü èãðó, îäíàêî
âîçìîæíîñòè óñòðîéñòâà áóäóò
èñïîëüçîâàòüñÿ íå ïîëíîñòüþ, â
÷àñòíîñòè íå áóäåò ðàáîòàòü
Force Feedback, ïîýòîìó ìû ðå-

êîìåíäóåì óñòàíîâèòü äðàéâåðû
è ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå ñ
ïðèëàãàþùåãîñÿ êîìïàêò-äèñêà.
Ìàñòåð óñòàíîâèò íà âàø êîìïü-
þòåð äðàéâåð óñòðîéñòâà, äðàé-
âåð Force Feedback, äðàéâåðû
ïîääåðæêè âèðòóàëüíîé ìûøè è
êëàâèàòóðû, à òàêæå óòèëèòó
íàñòðîéêè ìàíèïóëÿòîðà Thrust-
mapper 3.09. Â ïðîöåññå óñòà-
íîâêè äðàéâåðîâ âèðòóàëüíîé
êëàâèàòóðû è ìûøè ñèñòåìà ìî-
æåò ïðåäóïðåäèòü âàñ, ÷òî äàí-
íûå äðàéâåðû íå ïðîøëè òåñòè-
ðîâàíèå íà ñîâìåñòèìîñòü ñ
WindowsXP � èãíîðèðóéòå èõ è
ïðîäîëæàéòå óñòàíîâêó.
Ïîñëå èíñòàëëÿöèè â ñèñòåìíîì
òðåå ïîÿâèòñÿ èêîíêà êîíòðîëü-
íîé ïàíåëè Thrustmaster 1, è áó-
äåò ïðîèçâåäåí ñáîð èíôîðìà-
öèè îá óñòðîéñòâàõ Thrustmas-
ter, èíñòàëëèðîâàííûõ â ñèñòåìó.
Êîíòðîëüíàÿ ïàíåëü ïîçâîëÿåò
ïîëó÷èòü áûñòðûé äîñòóï ê ñâîé-
ñòâàì ìàíèïóëÿòîðà è ïðîòåñòè-
ðîâàòü ðàáîòó åãî ýëåìåíòîâ óï-
ðàâëåíèÿ 2 è ýôôåêòîâ Force
Feedback 3; çàïóñòèòü óòèëèòó
òîíêîé íàñòðîéêè ìàíèïóëÿòîðà
Thrustmapper 3.09 è óñòàíîâèòü
ìåòîä âûáîðà ïðîôèëÿ (àâòîìà-
òè÷åñêèé, ðó÷íîé èëè îòêëþ÷èòü).

ÓÒÈËÈÒÀ 
THRUSTMAPPER 3.09
Ýòà ïðîãðàììà ïîçâîëÿåò ïðîèç-
âåñòè òîíêèå íàñòðîéêè âàøåãî
ìàíèïóëÿòîðà, òàêèå, êàê êðèâûå
îòêëèêà è ìåðòâûå çîíû, à òàêæå
ñîçäàòü èíäèâèäóàëüíûå ïðîôèëè

äëÿ âàøèõ èãð 4. Â äèñòðèáóòèâå
óæå èìåþòñÿ ãîòîâûå ïðîôèëè
äëÿ íàèáîëåå èçâåñòíûõ èãð � èõ
ñïèñîê íàõîäèòñÿ ñëåâà. Âûáåðè-
òå îäèí èç íèõ, è îí ñòàíåò äîñòó-
ïåí äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ. Íà
âêëàäêå «Êíîïêè» ðàñïîëîæåí
ñïèñîê ñî÷åòàíèé ýëåìåíòîâ óï-
ðàâëåíèÿ ìàíèïóëÿòîðà è ïðèñâî-
åííûõ èì êëþ÷åé âèðòóàëüíîé êëà-
âèàòóðû è ìûøè, à òàêæå êîììåí-
òàðèè. Íà âêëàäêå «Îñè» íàñòðàè-
âàþòñÿ ìåðòâûå çîíû äâèæåíèÿ
ðóêîÿòîê è ruddler�à ïî ðàçíûì
îñÿì, óñòàíàâëèâàþòñÿ ôëàæêè
èíâåðñèâíîãî ðåæèìà. Åñëè âûá-
ðàòü ïóíêò ìåíþ «Âèä/ Ðàñøèðåí-
íûå ôóíêöèè îñåé», òî íà âêëàäêå
«îñè» ñòàíóò äîñòóïíû äëÿ ðåäàê-
òèðîâàíèÿ êðèâûå îòêëèêà, çàäàþ-
ùèå çàâèñèìîñòü ñòåïåíè îòêëèêà
îò ïîëîæåíèÿ ðóêîÿòîê è ruddler�à
ïî òîé èëè èíîé îñè. Ïîñëå çàâåð-
øåíèÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðîôèëÿ
íå çàáóäüòå ñîõðàíèòü èçìåíåíèÿ.
×òîáû îáëåã÷èòü âàì çíàêîì-
ñòâî ñ èíòåðôåéñîì ïðîãðàì-
ìû è ìåòîäàìè íàñòðîéêè ìà-
íèïóëÿòîðà, Thrustmapper 3.09
ñíàáæåí ïîäðîáíûìè èíñòðóê-
öèÿìè 5.
Èòàê, Thrustmaster Top Gun After-
burner èìååò áîãàòûå âîçìîæíîñ-
òè íàñòðîéêè â ñîîòâåòñòâèè ñ
ïîòðåáíîñòÿìè è ïðåäïî÷òåíèÿìè
ïîëüçîâàòåëÿ è îñîáåííîñòÿìè
òîé èëè èíîé èãðîâîé ïðîãðàììû.
Èçó÷åíèå æå äæîéñòèêà è ñîçäà-
íèå îïòèìàëüíîãî ïðîôèëÿ ìîæåò
ñòàòü ïðîöåññîì íå ìåíåå èíòå-
ðåñíûì, ÷åì ñàìà èãðà. 

ÒÎÍÊÀß ÍÀÑÒÐÎÉÊÀ ÄÆÎÉÑÒÈÊÀ
ÐÅÊÎÌÅÍÄÀÖÈÈ ÏÎ ÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÍÈÞ THRUSTMASTER TOP GUN AFTERBURNER

Êîíòðîëüíàÿ 
ïàíåëü ïïîçâîëÿ-
åò ïïîëó÷èòü
áûñòðûé ääîñòóï
ê ííàñòðîéêàì.

Ïî ííàæàòèþ 
îäíîé èèç êêíîïîê
âû ïïî÷óâñòâóåòå
ñîîòâåòñòâóþùèé
ýôôåêò.

Thrustmapper
3.09 ïïîçâîëÿåò

îñóùåñòâèòü
òîíêèå ííàñòðîéêè

ìàíèïóëÿòîðà.

Ïîäðîáíûé hhelp ïïîçíàêîìèò
âàñ ññ èèíòåðôåéñîì ïïðîãðàììû
è îîñíîâíûìè ììåòîäàìè 
íàñòðîéêè óóñòðîéñòâà.

×òîáû ïïðîòåñ-
òèðîâàòü ððàáî-
òó ýýëåìåíòîâ
óïðàâëåíèÿ,
ïðîñòî ïïîâîäè-
òå ððóêîÿòêàìè 
è îîïðîáóéòå
êíîïêè.
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Street Fighter II,
Resident Evil, Devil May

Cry... Ïîõîæå, 
â Capcom

äåéñòâèòåëüíî
ðàáîòàþò íàñòîÿùèå

ïðîôåññèîíàëû.
Äàâàéòå æå âìåñòå

âñïîìíèì, 
êàê êîìïàíèÿ

äîáèëàñü óñïåõà 
è â êàêîé ñòåïåíè îíà

èì îáÿçàíà ñâîåìó
ïîïóëÿðíîìó ôàéòèíã-

ñåðèàëó...

ÐÀÍÍÈÅ ÃÎÄÛ

Âñå íà÷àëîñü 30 ìàÿ 1979 ãîäà. Ýëåêòðîí-
íûå ðàçâëå÷åíèÿ îáåùàëè ñîâåðøèòü ðåâî-
ëþöèþ â îáðàçå æèçíè íîâîãî ïîêîëåíèÿ, è â
ãîðîäå Ìàöóáàðà (ïðåôåêòóðà Îñàêà) áûëà
ñîçäàíà íîâàÿ êîìïàíèÿ. Â òî âðåìÿ îíà íî-
ñèëà íàçâàíèå I.R.M. Corporation è äî 1983 ãî-
äà çàíèìàëàñü ðàñïðîñòðàíåíèåì àðêàäíûõ
àâòîìàòîâ. ×åðåç ÷åòûðå ãîäà øòàá-êâàðòè-
ðà ïåðååõàëà â Õàáèêèíî (îïÿòü æå, â Îñà-
êå), à íàçâàíèå êîìïàíèè ñìåíèëîñü íà
Capsule Computers èëè (êàê íàì ïðîùå âîñï-
ðèíèìàòü åãî) Capcom. Èìåííî òîãäà è íà÷à-
ëàñü ðàáîòà íàä ñîáñòâåííûìè èãðàìè äëÿ
àðêàäíûõ è äîìàøíèõ ñèñòåì.

ÏÅÐÂÎÅ ÏÎÊÎËÅÍÈÅ

Ïîíà÷àëó ïîïûòêè Capcom â äåëå èãðîñòðîå-
íèÿ áûëè èñêëþ÷èòåëüíî ðîáêèìè è çàïîìíè-
ëèñü ëèøü ëþáèòåëÿì ðåòðî-èãð. Èíòåðåñíî,
÷òî ïåðâûé äåéñòâèòåëüíî ñåðüåçíûé ïðîåêò,
áàíàëüíûé ïëîñêèé àðêàäíûé øóòåð Vulgus,
ñîçäàâàëñÿ ñîâìåñòíî ñ SNK, â äàëüíåéøåì �
ãëàâíûì êîíêóðåíòîì Capcom. Èãðà âûøëà â
1984 ãîäó è îñîáîãî óñïåõà íå ñíèñêàëà, èáî
ïîäîáíûõ âåùåé òîãäà íà ðûíêå áûëî ñëèø-
êîì óæ ìíîãî. Â ïàìÿòè ãåéìåðîâ îñòàëñÿ ñêî-
ðåå ïðîñòîé, íî ïðè ýòîì ãîðàçäî áîëåå èíòå-
ðåñíûé áîåâèê 1942, à òàêæå åãî âîëüíûå ïðî-
äîëæåíèÿ. Õîðîøèå ïðîäàæè äåáþòíûõ ïðî-
åêòîâ äàëè Capcom âîçìîæíîñòü ïðîäîëæèòü

Ïåðâûé êðóïíûé àðêàäíûé ïðîåêò, Vulgus,
èçäàâàëñÿ â ßïîíèè ñàìîé Capcom, à â ÑØÀ
èãðîé çàíèìàëàñü êîìïàíèÿ SNK.

Îðèãèíàëüíûé Street Fighter íå ñòàë áîëüøèì õèòîì, îäíàêî íå áóäü åãî, è íèêàêîãî Street Fighter II íà ñâåò
òàê áû è íå ïîÿâèëîñü...

Company

Lookback
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ðàáîòó íàä íîâûìè èãðàìè, è â òå÷åíèå ñëåäó-
þùèõ òðåõ ëåò êîìïàíèÿ âûïóñòèëà áîëåå 25
ïðîåêòîâ äëÿ àðêàäíûõ àâòîìàòîâ. Áîëüøàÿ
èõ ÷àñòü óæå äàâíî è ïðî÷íî çàáûòà, îäíàêî
íåñêîëüêî (â ïåðâóþ î÷åðåäü � Street Fighter è
Ghosts �n Goblins) ñòàëè îñíîâîé äëÿ èñêëþ÷è-
òåëüíî ïîïóëÿðíûõ ñåðèàëîâ. Â òî æå âðåìÿ
Capcom ïî äîãîâîðåííîñòè ñ Nintendo çàíÿ-
ëàñü ïðîèçâîäñòâîì èãð äëÿ NES. Âûøåäøèé
íà ýòîé êîíñîëè â 1987 ãîäó Mega Man ïðîäà-
âàëñÿ íàñòîëüêî õîðîøî, ÷òî â äàëüíåéøåì
êîìïàíèÿ ñîçäàëà áîëåå 30 ïðÿìûõ ñèêâåëîâ
è ïðî÷èõ èãð ñ ó÷àñòèåì ïîïóëÿðíîãî ãåðîÿ
(íîâûå ïðîèçâîäÿòñÿ äî ñèõ ïîð). Âîçìîæíî,
ìíîãèå íå çíàþò, íî Mega Man � òðåòèé ïî çíà-
÷èìîñòè (ïîñëå Resident Evil è Street Fighter)
áðåíä Capcom, ñóììàðíûå ïðîäàæè âñåõ èãð
ñîñòàâëÿþò áîëåå 18 ìëí. êîïèé.

ÇÀÒÈØÜÅ ÏÅÐÅÄ ÁÓÐÅÉ

Áóì àðêàäíîé èíäóñòðèè ñïîñîáñòâîâàë
ðàñöâåòó êîìïàíèè, â êîíöå 80-õ îíà ïðåäñ-
òàâèëà ìèðó èñêëþ÷èòåëüíî áîãàòóþ ëèíåéêó
èãð, â ÷èñëå êîòîðûõ áûëè òàêèå øåäåâðû,
êàê The Forgotten Worlds, Final Fight, Ghouls �n
Ghosts è Strider. Èìåííî òîãäà áûëà ðàçðàáî-
òàíà è àðêàäíàÿ ñèñòåìà CPS1, ïîçâîëèâ-
øàÿ õóäîæíèêàì Capcom ðåàëèçîâûâàòü
âñå ñâîè çàäóìêè íà ãîðàçäî áîëåå âûñîêîì
óðîâíå. Îñíàùåííàÿ ïðîöåññîðîì Motorola
68000 ïëàòôîðìà îäíîâðåìåííî è áûëà èäå-
àëüíî ïðèñïîñîáëåíà äëÿ íóæä ðàçðàáîò÷è-
êîâ, è èìåëà îïðåäåëåííîå ñõîäñòâî ñ äî-
ìàøíèìè êîíñîëÿìè (ïðåæäå âñåãî � Sega
Mega Drive), ÷òî çàìåòíî îáëåã÷àëî ïîðòè-
ðîâàíèå. ×òî èíòåðåñíî, ìíîãèå èãðû ïåðå-
íîñèëèñü íå òîëüêî íà êîíñîëè îò Nintendo è
Sega, íî è (ñèëàìè US Gold è Elite) íà
Commodore 64 è Spectrum. Äëÿ ìíîãèõ ãåé-
ìåðîâ ïåðâîå çíàêîìñòâî ñ øåäåâðàìè îò
Capcom ïðîèçîøëî èìåííî áëàãîäàðÿ ïîñ-
ëåäíåìó ôàêòó � íàõîäèëèñü ëþäè, êîòîðûå
âñåðüåç âîñïðèíèìàëè Ghosts �n Goblins ÷óòü
ëè íå êàê "ðîäíóþ" èãðó äëÿ Spectrum, õîòÿ,

Èãðû, èõ ìíîãî, è îíè âåçäå!

Õîòÿ ðàçðàáîò÷èêè ñåé÷àñ è èìåþò âîçìîæ-
íîñòü âûáèðàòü ìåæäó òðåìÿ èëè ÷åòûðüìÿ
ïëàòôîðìàìè, â ïðîøëîì ðàçëè÷íûõ ñèñòåì
áûëî ñòîëüêî, ÷òî íèêòî íå ìîã ïîçâîëèòü
ñåáå âûïóñòèòü èãðó ñðàçó íà âñåõ. Âìåñòî

ýòîãî ïðàêòèêîâàëîñü ïðåäîñòàâëåíèå ïðàâ
íà ïîðòèðîâàíèå ñòîðîííèì êîìïàíèÿì, â
ïåðâóþ î÷åðåäü ýòî êàñàëîñü íå ñëèøêîì
ïîïóëÿðíûõ ìàøèí. Ê ïðèìåðó, Spectrum
áûë õîðîøî èçâåñòåí â Åâðîïå, îäíàêî â

ßïîíèè è ÑØÀ î íåì íèêòî òîëêîì è íå ñëû-
øàë. Òåì íå ìåíåå, áëàãîäàðÿ ñîòðóäíè÷å-
ñòâó ñ Elite Systems è US Gold ìíîãèå õîðî-
øèå èãðû îò Capcom ïîÿâèëèñü íå òîëüêî íà
Spectrum, íî è C64 è Amiga.

ÐÀÇËÈ×ÍÛÕ ÂÅÐÑÈÉ ÕÈÒÎÂ ÎÒ CAPCOM Î×ÅÍÜ ÌÍÎÃÎ, ÊÀÊÈÅ ÄÎÑÒÀËÈÑÜ ÂÀÌ?

Ghouls �N Ghosts áûë ïîðòèðîâàí íà ìíîãèå ïëàòôîðìû. Âåðñèÿ äëÿ SNES version (ñïðàâà) áûëà, íàâåðíîå, ñàìîé áëèçêîé ê îðèãèíàëó (ñëåâà), õîòÿ è íà
Master System (ïîñåðåäèíå) èãðà ïîëó÷èëàñü î÷åíü äàæå ïðèëè÷íàÿ.

åñòåñòâåííî, àðêàäíàÿ âåðñèÿ áûëà íà ãîëî-
âó âûøå òåõíè÷åñêè.

ROUND ONE � FIGHT!

Õîòÿ â ïðîìåæóòêå ìåæäó 1984 è 1990 ãîäà-
ìè Capcom è ñîçäàëà íåìàëî õîðîøèõ èãð,
íàñòîÿùèé ðûâîê â ãðóïïó ëèäåðîâ èíäóñò-
ðèè êîìïàíèÿ ñäåëàëà â 1991 ãîäó ñ ðåëèçîì
Street Fighter II: The World Warrior. Ëó÷øèå äè-
çàéíåðû âûëèçûâàëè èäåþ (ñîáñòâåííî êîí-
öåïöèþ æàíðà fighting) äî ìåëî÷åé ìåñÿöàìè,
è õîòÿ SNK è ñîçäàëà â òîì æå ãîäó ñâîé îò-
âåò â ëèöå Fatal Fury, Street Fighter ïî âñåì ïà-
ðàìåòðàì ñåðüåçíî îïåðåæàë êîíêóðåíòà, è
ãåéìåðàì ïîëþáèëñÿ áîëüøå. Èãðà ïðåäîñ-
òàâëÿëà âîçìîæíîñòü âûáèðàòü îäíîãî èç
âîñüìè ïåðñîíàæåé, êàæäûé èç êîòî-
ðûõ îáëàäàë ñâîèì ñîáñòâåííûì óíè-
êàëüíûì ñòèëåì è íàáîðîì îáû÷íûõ è
ñïåöèàëüíûõ ïðèåìîâ. Îäíîé èç íàèáîëåå
ïîïóëÿðíûõ ôè÷ ñòàëà êîíöåïöèÿ êîìáî,
êîòîðàÿ, ìåæäó ïðî÷èì, ðîäèëàñü â ïðî-
öåññå ðàçðàáîòêè èñêëþ÷èòåëüíî ñëó÷àé-
íî. Ñóòü åå çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî íåêîòî-
ðûå ïðèåìû ìîæíî áûëî âûñòðàèâàòü â öå-
ïî÷êè (íå ïðåðûâàåìûå áëîêîì!), ÷òî âûãëÿ-
äåëî èñêëþ÷èòåëüíî ýôôåêòèâíî è ïîçâîëÿ-
ëî íàíîñèòü ïðîòèâíèêó áîëüøîé óðîí.

Capcom ñëàâèòñÿ ñâîèìè ôàéòèíãàìè, ê ïðèìåðó � Street Fighter Alpha 2
(ñëåâà) è  Saturday Night Slam Masters (ñïðàâà).
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ROUND TWO � FIGHT!

Õîòÿ ïîïóëÿðíîñòü Street Fighter II è áûëà íå-
îáû÷àéíî âûñîêà, ó ãåéìåðîâ èìåëàñü ïàðà
ïðåòåíçèé � ê íå âïîëíå ïðîäóìàííîìó áàëàí-
ñó ìåæäó áîéöàìè è òîìó ôàêòó, ÷òî çà áîñ-
ñîâ â îðèãèíàëüíîì SFII èãðàòü íå ðàçðåøà-
ëîñü. Åñòåñòâåííî, íà íóæäû ïîòðåáèòåëåé
ðàçðàáîò÷èêè îòêëèêíóëèñü, îäíàêî âìåñòî
ñîçäàíèÿ ïîëíîöåííîãî ñèêâåëà êîìïàíèÿ
ïðîñòî ïåðåðàáîòàëà îðèãèíàëüíóþ èãðó,
ñëåãêà ïîäïðàâèâ âîçìîæíîñòè áîéöîâ è ñäå-
ëàâ áîññîâ èãðàáåëüíûìè ïåðñîíàæàìè.
Street Fighter II: Dash (îí æå Street Fighter II:
Champion Edition) ïîÿâèëñÿ â àïðåëå 1992 ãîäà
è ñòàë íå ìåíåå ïîïóëÿðíûì, íåæåëè ïðåäøå-
ñòâåííèê. Îäíàêî íà ýòîì óñïåõè ñåðèàëà â
ýòîì ãîäó íå çàêîí÷èëèñü. Êîíñîëü Super
Nintendo áûëà çàïóùåíà â ßïîíèè âñåãî ëèøü

18-þ ìåñÿöàìè ðàíåå, è, õîòü åå ïðîèçâîäè-
òåëüíîñòè è íå õâàòàëî äëÿ ïîëíîöåííîãî ïîð-
òèðîâàíèÿ SFII ñ àðêàäíîé ñèñòåìû CPS1, âñå
æå áîëåå-ìåíåå ïðèñòîéíóþ äîìàøíþþ âåð-
ñèþ ãåéìåðû ïîëó÷èëè. Èíòåðåñíî, ÷òî â
Capcom áûëî ïðèíÿòî ðåøåíèå èçäàâàòü íà
SNES íå íîâûé Champion Edition, à óñòàðåâøèé
World Warrior. Ýòî ïîðîäèëî ñëóõè î òîì, ÷òî â
âåðñèè äëÿ SNES ñóùåñòâóåò íåêèé ñåêðåò,
ïîçâîëÿþùèé «îòêðûâàòü» áîññîâ, îäíàêî
âñêîðå âûÿñíèëîñü, ÷òî íè÷åãî ïîäîáíîãî ïðå-
äóñìîòðåíî íå áûëî (âîçìîæíîñòè àïïàðàò-
íûõ âçëîìùèêîâ âðîäå Game Genie íå ó÷èòû-
âàåì...). Òåì íå ìåíåå, âëàäåëüöàì Super
Nintendo íå ñòîèëî æàëîâàòüñÿ íà æèçíü, èáî
÷óòü ïîçäíåå è èõ ïðåòåíçèè áûëè ó÷òåíû...

ROUND THREE � FIGHT!

Ïðîäîëæàÿ «âûòÿãèâàòü» äåíüãè èç ñâîåé óäà÷-
íîé èäåè (ïðîäàæè ïåðâûõ äâóõ èãð ïðîäîëæà-
ëèñü!), êîìïàíèÿ Capcom âûïóñòèëà òðåòüþ
÷àñòü SFII ê ðîæäåñòâó 1992 ãîäà íà àðêàäíûõ
àâòîìàòàõ, à ê ëåòó ñëåäóþùåãî � è íà SNES.
Êàê è ðàíüøå, ýòî áûëà ëèøü ñëåãêà óëó÷øåí-
íàÿ âåðñèÿ îðèãèíàëà, íîñÿùàÿ íà ñåé ðàç
íàçâàíèå Street Fighter II Turbo: Hyper Fighting.
Èìåííî îíà è ñòàëà íàèáîëåå ïîïóëÿðíîé âåð-
ñèåé SFII. Îãðîìíûé íàáîð ñïåöïðèåìîâ, óñêî-
ðåííûé ãåéìïëåé è ïîäïðàâëåííûé äèçàéí çàñ-
òàâëÿëè çàáûòü î òîì, ÷òî ýòî, â ñóùíîñòè, òà
æå èãðà, ÷òî è äâà ãîäà íàçàä. ×òî îñîáåííî
èíòåðåñíî, ìíîãèå íîâûå ïðèåìû áûëè ïîçàèì-
ñòâîâàíû èç... íåëåãàëüíûõ «äîðàáîòîê» Street
Fighter II, ïîÿâèâøèõñÿ â 1992 ãîäó ïîä íàçâàíè-
ÿìè Rainbow Edition è Black Belt. Äðóãîé çàáàâ-
íûé ôàêò ñâÿçàí ñ âîéíîé SNES è Mega Drive,
êîòîðàÿ â 1992-1993 ãîäàõ øëà îñîáåííî àê-
òèâíî. Nintendo ïîïûòàëàñü ïðåäîòâðàòèòü ïî-
ÿâëåíèå Street Fighter íà êîíñîëè êîíêóðåíòà,
îáÿçàâ Capcom ñäåëàòü SFII Turbo: Hyper
Fighting ýêñêëþçèâíîé èãðîé äëÿ SNES. Òåì íå
ìåíåå, îáîéòè óñëîâèÿ êîíòðàêòà îêàçàëîñü

Alpha-ñåðèÿ äîáàâèëà â Street Fighteràíèìåøíûé äèçàéí. Ôàíàòàì ïîíðàâèëîñü.

Street Fighter � 1987

Street Fighter 2010: 

The Final Fight � 1990

Street Fighter II: 

The World Warrior -1991

Street Fighter II: 

Dash/Champion 

Edition � 1992
Street Fighter II Turbo: 

Hyper Fighting � 1992

Super Street Fighter II: 

The New  Challengers � 1993

Super Street Fighter II: The New 

Challengers � Tournament 

Edition � 1993
Super Street Fighter II: 

Turbo � 1994
Street Fighter: The Movie � 1995

Street Fighter Alpha: 

Warriors Dreams � 1995

Street Fighter Alpha 2 � 1996

Street Fighter EX � 1996

Super Puzzle Fighter 2: 

Turbo � 1996
X-Men vs. Street Fighter � 1996

Street Fighter III: 

New Generation � 1997

Marvel Super Heroes vs. 

Street Fighter � 1997

Pocket Fighter � 1997

Street Fighter Alpha 3 � 1998

Street Fighter EX 2 � 1998

Street Fighter III: 

2nd Impact  � Giant Attack � 1998

Capcom vs. SNK � 2000

Street Fighter EX 3 � 2000

Capcom vs. SNK 2 � 2001

SNK vs Capcom Chaos � 2003

Ýâîëþöèÿ

Ïåðå÷èñëåííûå âûøå èãðû ñåðèè

Street Fighter (à òàêæå ìíîãî÷èñëåí-

íûå îñîáûå âåðñèè äëÿ êîíñîëåé) 

ïîÿâèëèñü íà ñëåäóþùèõ ïëàòôîð-

ìàõ: 3DO, Amiga, àðêàäíûå àâòîìàòû

(ðàííèå ìîäåëè, CPS1, CPSII, CPSIII),

Commodore 64, Dreamcast, Game Boy,

Game Boy Color, Game Boy Advance,

GameCube, Master System, Mega Drive,

NeoGeo AES, NeoGeo MVS, NeoGeo

Pocket Color, NES, PC-Engine, PS one,

PS2, Saturn, SNES, Xbox, ZX Spectrum 

è ìíîãèõ äðóãèõ...
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Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 281-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru



Retro

Âñå òå÷åò, âñå ìåíÿåòñÿ

ôàéòèíãîâ îò Capcom � ïîðòû èõ íà
PlayStation ïðèõîäèëîñü çíà÷èòåëüíî óïðî-
ùàòü.
Âñëåä çà ñåðèàëîì Street Fighter Alpha â 1997 ãî-
äó ïîÿâèëñÿ ïåðâûé ïðåäñòàâèòåëü è åùå îäíîé
ëèíåéêè SF � Street Fighter III: New Generation, èñ-
ïîëüçóþùèé àðêàäíóþ ïëàòôîðìó CPS òðåòüå-
ãî ïîêîëåíèÿ. Ê ñîæàëåíèþ, íè ïîòðÿñàþùàÿ
àíèìàöèÿ, íè èíòåðåñíàÿ ñèñòåìà ïàðèðîâàíèÿ
óäàðîâ íå ïðèâëåêëè ãåéìåðîâ. Ïðè÷èíû ïðîâà-
ëà (îòíîñèòåëüíîãî, ðàçóìååòñÿ) çàêëþ÷àëèñü
â ñòðàííîì íàáîðå ïåðñîíàæåé, à òàêæå â îòñó-
òñòâèè ðåàëüíûõ íîâîââåäåíèé. Êàê è îæèäà-
ëîñü, áûëî âûïóùåíî äâà ïðîäîëæåíèÿ SFIII,
âòîðîå èç íèõ (Third Strike) ñòàëî äåéñòâèòåëüíî
óäà÷íîé èãðîé, äî ñèõ ïîð ñ÷èòàþùåéñÿ ñðåäè
ôàíàòîâ ñåðèè îäíîé èç ëó÷øèõ. Îçíàêîìèòüñÿ
ñ ýòèìè ïðîåêòàìè î÷åíü ïðîñòî � â òîì ñëó÷àå,
åñëè ó âàñ åñòü Sega Dreamcast, èäåàëüíàÿ êîí-
ñîëü äëÿ ïîêëîííèêîâ äâóõìåðíûõ ôàéòèíãîâ
âîîáùå è Street Fighter â ÷àñòíîñòè.

CONTINUE?

Ñåé÷àñ êîìïàíèÿ Capcom â îñíîâíîì ñîñðåäî-
òî÷èëàñü íà äîìàøíèõ èãðîâûõ êîíñîëÿõ (êàê
áîëåå ïðèáûëüíîì èãðîâîì ñåêòîðå) è îñíîâ-
íûå ðåñóðñû âêëàäûâàåò â ðàçâèòèå ñåðèàëà
Resident Evil (è äðóãèõ óæàñòèêîâ � âðîäå
Onimusha), îäíàêî è ñâîè ñòàðûå ïðîåêòû íå
çàáûâàåò, óìóäðÿÿñü ïîëó÷àòü õîðîøèå ïðîäà-
æè äàæå äëÿ íèøåâûõ, êàçàëîñü áû, æàíðîâ.
Ñèêâåëû Mega Man ñîçäàþòñÿ îäèí çà äðóãèì,
VS-ñåðèÿ ðàçâèâàåòñÿ áëàãîäàðÿ ñîòðóäíè÷å-
ñòâó ñ SNK (ïîñëåäíèé òîìó ïðèìåð � SNK vs.
Capcom Chaos). Ê ñîæàëåíèþ, î ìàññîâîé ïî-
ïóëÿðíîñòè óðîâíÿ ïåðâîé ïîëîâèíû äåâÿíîñ-
òûõ ðå÷ü íå èäåò. Capcom ïðîäîëæàåò ñîçäà-
âàòü øåäåâðû, îäíàêî ãðîìêèå èìåíà ïðîøëûõ
ëåò ïîñòåïåííî íà÷èíàþò çàáûâàòüñÿ, îñòàâà-
ÿñü â ïàìÿòè ëèøü õàðäêîðíûõ ãåéìåðîâ, äà èã-
ðîâûõ æóðíàëèñòîâ.

ÊÎÍÅ×ÍÎ, ÂÊÓÑÛ
ÃÅÉÌÅÐÎÂ Â ßÏÎ-
ÍÈÈ È ÅÂÐÎÏÅ
ÐÀÇËÈ×ÀÞÒÑß, 
ÍÎ ÄÅÉÑÒÂÈÒÅËÜ-
ÍÎ ËÈ ÑÒÎÈËÎ 
ÇÀÍÈÌÀÒÜÑß 
ÈÑÊÀÆÅÍÈÅÌ
ÈÌÅÍ ÏÅÐÑÎÍÀ-
ÆÅÉ � ÑÏÐÎÑÈÒÅ
ÂÛ? ×ÒÎ Æ, ÂÎÇ-
ÌÎÆÍÎ, ÝÒÎ ÈÌÅ-
ËÎ ÑÌÛÑË, ÂÅÄÜ
ÂÐßÄ ËÈ ÐÓÊÎÂÎ-
ÄÑÒÂÎ CAPCOM
ÆÅËÀËÎ ÏÎÌÅ-
ÐÈÒÜÑß ÑÈËÀÌÈ 
Ñ ÐÀÇÚßÐÅÍÍÛÌ
ÁÎÊÑÅÐÎÌ...

Ä àæå åñëè âû íå ñëèøêîì-òî
èíòåðåñîâàëèñü èñòîðèåé

Street Fighter II, ìîãëè îáðàòèòü
âíèìàíèå íà òî, ÷òî â ÿïîíñêîé
âåðñèè èìåíà ó ïåðñîíàæåé íåñ-
êîëüêî äðóãèå. Ïðè÷èíîé äëÿ èõ
ñìåíû ñòàë, ñóäÿ ïî âñåìó, òîò
ôàêò, ÷òî â Capcom of America

ïîáîÿëèñü êîíôëèêòà ñ... Ìàé-
êîì Òàéñîíîì. Äåñêàòü, èìåííî
íà íåãî íàìåêàëè ðàçðàáîò÷èêè,
ââîäÿ â èãðó ïåðñîíàæà-áîêñåðà
ïî èìåíè M. Bison. Òàê ÷òî â àìå-
ðèêàíñêîé âåðñèè ïðåäñòàâëåíû
áîêñåð Balrog (ðàíåå � M. Bison),
Vega (áûâøèé îðèãèíàëüíûé

Balrog) è M. Bison (ñîîòâåòñòâåí-
íî, Vega). Íî äàæå åñëè ïðè÷èíà
äåéñòâèòåëüíî â Ìàéêå Òàéñîíå,
òî òîãäà íåïîíÿòíî, çà÷åì áûëî
ïåðåèìåíîâûâàòü åùå è ïåðñî-
íàæåé, ê ïðèìåðó, òåõ æå
DarkStalkers è Rockman (â ÑØÀ �
Mega Man).

èñêëþ÷èòåëüíî ïðîñòî: âåðñèþ äëÿ Mega Drive
íàçâàëè Street Fighter II: Special Champion
Edition. È âñå.

INSERT COIN

Êàçàëîñü áû, â Street Fighter II Turbo è òàê óæå
áûëî ñäåëàíî âñå, ÷òî òîëüêî ìîæíî, ñ äþæè-
íîé îðèãèíàëüíûõ áîéöîâ, îäíàêî â 1993 ãîäó
ðàçðàáîò÷èêè ïåðåðèñîâàëè áîëüøóþ ÷àñòü
êàäðîâ àíèìàöèè, óâåëè÷èëè ðàçðåøåíèå èãðû è
ïðåäñòàâèëè ÷åòûðåõ íîâûõ ïåðñîíàæåé. Ôàé-
òèíã Super Street Fighter II: The New Challengers,
îïòèìèçèðîâàííûé äëÿ íîâåéøåé àðêàäíîé ñèñ-
òåìû CPSII, âûãëÿäåë èñêëþ÷èòåëüíî êðàñèâî,
îäíàêî ïðîáëåìà çàêëþ÷àëàñü â òîì, ÷òî èäå-
àëüíûé áàëàíñ è áûñòðûå áîè Turbo-âåðñèè â
SSFII áûëè íåñêîëüêî ïîäïîð÷åíû. Äàæå îçâó÷-
êà ãåðîåâ îêàçàëàñü íåñêîëüêî õóæå, ÷åì ðàíü-
øå. Âïðî÷åì, ãîòîâîå ðåøåíèå ó Capcom óæå
èìåëîñü: øåñòü ìåñÿöåâ ñïóñòÿ íà ðûíêå ïîÿâè-
ëàñü èãðà Super Street Fighter II: Turbo, ãäå ãåéìå-
ðó ïîçâîëÿëîñü ñàìîñòîÿòåëüíî âûáèðàòü ñêî-
ðîñòü, öâåòîâûå ñõåìû è íàëè÷èå ñóïåðïðèå-
ìîâ. Íå ñòîèò ïóòàòü ïîñëåäíèå ñ îáû÷íûìè
ñïåöïðèåìàìè. Äåëî â òîì, ÷òî ó êàæäîãî ãåðîÿ
ïîÿâèëàñü ñïåöèàëüíàÿ ëèíåéêà, çàïîëíÿþùàÿ-
ñÿ â ñëó÷àå óñïåøíîãî âåäåíèÿ áîÿ (íàïðèìåð,
ïðèìåíåíèÿ òåõ ñàìûõ ñïåöïðèåìîâ). Îíà è ñèã-
íàëèçèðóåò î âîçìîæíîñòè âûïîëíåíèÿ «ñóïå-
ðîâ» � îñîáûõ àòàê, ÷àùå âñåãî � óñèëåííûõ
âåðñèé òåõ, ÷òî óæå èìåþòñÿ ó áîéöà. Âåðñèè
èãðû äëÿ SNES è Mega Drive òàêæå áûëè âûïó-
ùåíû, îäíàêî, êàê è ðàíåå, çà îñíîâó áûëà âçÿ-
òà îáû÷íàÿ âåðñèÿ SSFII, è äîñòèæåíèÿ Turbo-
èçäàíèÿ äî êîíñîëüùèêîâ íå äîáðàëèñü.

2D ÍÅ ÂÅ×ÍÎ,
ÇÀÁÛÒÎ ÇÀÂÒÐÀ ÁÓÄÅÒ...

Ê ñåðåäèíå 1994 ãîäà ñòàëî ÿñíî, ÷òî âðåìåíà
ìåíÿþòñÿ � ïîëèãîííàÿ ãðàôèêà ïîëó÷èëà ðàñï-

ðîñòðàíåíèå, è íåèçìåííî óñïåøíàÿ ôîðìóëà
óñïåõà Street Fighter ìîãëà âñêîðå óñòàðåòü. Òåì
íå ìåíåå, êîìïàíèÿ Capcom ïðîäîëæèëà âû-
ïóñêàòü äâóõìåðíûå ôàéòèíãè è ïðåäñòàâèëà
îáùåñòâåííîñòè íîâûé ïðîäóêò � Darkstalkers:
The Night Warriors. Ïîìèìî íîâîãî ãðàôè÷åñêîãî
ñòèëÿ, èãðà èìåëà è îòëè÷èÿ â ñèñòåìå áîÿ � â
÷àñòíîñòè, äîáàâèëñÿ áëîê â âîçäóõå. Â îñòàëü-
íîì ýòî áûë âñå òîò æå Street Fighter II ñ ïîïðàâ-
êîé íà ñîñòàâ ãåðîåâ (âåäüìû, âàìïèðû è ïðî-
÷àÿ íå÷èñòü) è àíèìåøíûé äèçàéí. Õîòÿ èãðà è
ñòàëà ëèøü íèøåâûì ïðîäóêòîì, åå íàðàáîòêè
áûëè èñïîëüçîâàíû è â ãëàâíîì ôàéòèíã-ñåðèà-
ëå, â ÷àñòíîñòè � ïðè ñîçäàíèè Street Fighter
Alpha. Ýòî áûë óæå ïîëíîöåííûé ïðèêâåë, ñîáû-
òèÿ êîòîðîãî ðàçâîðà÷èâàëèñü çà ãîäû äî SFII.
Ïîÿâèëèñü òàì è íîâûå ïåðñîíàæè, î êîòîðûõ
ðàíåå â ñþæåòå Street Fighter II ëèøü óïîìèíà-
ëîñü, ê ïðèìåðó � ×àðëè, äðóã Ãóèëè.
Êðèçèñ àðêàäíîé èíäóñòðèè, ÷òî íàìåòèëñÿ â
1996 ãîäó, íå çàñòàâèë Capcom ñâåðíóòü ñ
óæå ïðîòîðåííîé äîðîæêè (õîòÿ è àëüòåðíà-
òèâíûå èñòî÷íèêè äîõîäîâ â ëèöå ñåðèàëà
Resident Evil áûëè ñîçäàíû). Ïîìèìî ñîçäàíèÿ
äâóõ ñèêâåëîâ ê Street Fighter Alpha, êîìïàíèÿ
çàíÿëàñü ïðîèçâîäñòâîì èãð ñîâìåñòíî ñ
Marvel Comics. Ïëîäàìè ñîòðóäíè÷åñòâà ñòà-
ëè X-Men: Children of the Atom (1994) è Marvel
Super Heroes (1995). Íîâûì ñëîâîì â æàíðå
äâóõìåðíûõ ôàéòèíãîâ ñòàëà è VS-ñåðèÿ, ïåð-
âûìè ïðåäñòàâèòåëÿìè êîòîðîé áûëè X-Men
vs. Street Fighter è Marvel Super Heroes vs.
Street Fighter. Âñå îíè ïðåäîñòàâëÿëè âîçìîæ-
íîñòü ãåéìåðó âûáèðàòü ñðàçó äâóõ áîéöîâ,
ìåíÿþùèõñÿ ïî õîäó âåäåíèÿ áîÿ. È õîòÿ SNK
ââåëà êîìàíäíûå áîè â ñâîåì ñåðèàëå King of
Fighters íåñêîëüêî ðàíåå, ýòî áûëè ïåðâûå èã-
ðû, ãäå ñìåíà ïåðñîíàæà ïðîèñõîäèëà â ðå-
àëüíîì âðåìåíè. Ëèøü áëàãîäàðÿ íàëè÷èþ
ðàñøèðåíèÿ ïàìÿòè (4 Ìá) äëÿ Saturn âëà-
äåëüöû 32-áèòíûõ èãðîâûõ êîíñîëåé îò Sega
ñìîãëè ïîëó÷èòü ïîëíîöåííûå âåðñèè íîâûõ
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ÏÏ
ðè ñëîâàõ «ñîâðåìåííàÿ êî-
ðåéñêàÿ àíèìàöèÿ» ó ìíîãèõ
ïåðåä ãëàçàìè âñòàåò «Ýëè-
çèóì» � òðåõìåðíûé CG-

ìóëüòèê, ïîäàííûé â îòå÷åñòâåí-
íîì ïðîêàòå ÷óòü ëè íå êàê àëüòåð-
íàòèâà «Ïîñëåäíåé ôàíòàçèè» îò
Square Pictures, à íà äåëå îêàçàâ-
øèéñÿ ëèøü áëåäíîé, âûìó÷åííîé
ïàðîäèåé íà ðîëèêè èç âèäåîèãð
ïÿòèëåòíåé äàâíîñòè, ñïàñòè êî-
òîðóþ îò ïîëíîãî ïðîâàëà íå ñìîã-
ëè äàæå ãîëîñà èçâåñòíûõ ïîï-èñ-
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ÊÊîîããääàà ïïààððòòííååððûû èèçç MMCC
EEnntteerrttaaiinnmmeenntt ççííààêêîîììèèëëèè
ññ ííààññ ññ ïïëëààííààììèè ïïîî ââûû-
ïïóóññêêóó ààííèèììààööèèèè ííàà ððîîññ-
ññèèééññêêîîìì ððûûííêêåå,, ««ÑÑòòððààííóó
ôôààííòòààççèèéé»» êêîîëëëëååêêòòèèââ ððóóáá-
ððèèêêèè ââññòòððååòòèèëë ññ ïïîîääííÿÿòòîîéé
ááððîîââüüþþ.. ÊÊîîììïïüüþþòòååððííûûéé
ììóóëëüüòòôôèèëëüüìì,, ññííÿÿòòûûéé ââ
ÞÞææííîîéé ÊÊîîððåååå?? ÂÂ ððààììêêààõõ
ààííèèììåå-ññååððèèèè îîíí ññììîîòòððååëë-
ññÿÿ ííååââååññòòüü îîòòêêóóääàà ââççÿÿââ-
øøååééññÿÿ ááååëëîîéé ââîîððîîííîîéé.. ÊÊ
ññòòûûääóó ññââîîååììóó,, ääîî ààííîîííññàà
ÌÌÑÑ ììûû ääààææåå ííåå ïïîîääîîççððåå-
ââààëëèè îî ññóóùùååññòòââîîââààííèèèè
ýýòòîîéé ëëååííòòûû �� èè ááûûëëèè
ññèèëëüüííîî óóääèèââëëååííûû,, ííààòòêê-
ííóóââøøèèññüü ââääððóóãã ííàà ââîîññòòîîðð-
ææååííííóóþþ ððååööååççèèþþ ííàà ïïîîïïóó-
ëëÿÿððííîîìì ññààééòòåå ««AAnniimmee oonn
DDVVDD»».. ÐÐààçç óóææ ïïîîëëüüççóóþþùùèè-
ååññÿÿ ííååïïððååððååêêààååììûûìì ààââòòîî-
ððèèòòååòòîîìì ññååòòååââûûåå ððååññóóððññûû
ññòòààââÿÿòò MMyy BBeeaauuttiiffuull GGiirrll,,
MMaarrii ((òòààêê ççââóó÷÷èèòò ààííããëëîîÿÿ-
ççûû÷÷ííîîåå ííààççââààííèèåå êêààððòòèè-
ííûû)) ââ îîääèèíí ððÿÿää ññ ëëóó÷÷øøèèììèè
ààííèèììààööèèîîííííûûììèè øøååääååââ-
ððààììèè èèçç ßßïïîîííèèèè,, ððååøøååííèèåå
îîòòåå÷÷ååññòòââååííííîîããîî ïïððîîêêààòò÷÷èè-
êêàà èèççääààòòüü ôôèèëëüüìì èèììååííííîî ââ
ààííèèììåå-ññååððèèèè ïïååððååññòòààååòò
êêààççààòòüüññÿÿ òòààêêèèìì óóææ ííååîî-
ááîîññííîîââààííííûûìì..

ÎÍËÀÉÍ-ÂÅÐÑÈß:
http://www.banzai.otaku.ru

ÀÍÈÌÅ-ÁÎÍÓÑÛ ÄËß ×ÈÒÀÒÅËÅÉ «ÁÀÍÇÀÉ!»

ÑÒÀÒÜÈ Â ÆÓÐÍÀËÅ � ÒÎËÜÊÎ ×ÀÑÒÜ ÍÀØÅÉ ÐÓÁÐÈÊÈ!

!
Íà DVD ê ýòîìó íîìåðó âû íàéäåòå ðóññêèé òðåéëåð ôèëüìà «Ñòðàíà ôàíòàçèé»,
ìóçûêàëüíûé âèäåîêëèï ê ôèëüìó Wonderful Days; êëèï ïî ñåðèàëó RahXephon íà
êîìïîçèöèþ Must be Dreaming èñïîëíèòåëüíèöû Frou Frou; êëèï èç ýêøí-àíèìå
(Akira, Hellsing, Vampire Hunter D è äð.) íà  ïåñíþ Bleed the Sky ãðóïïû Revelle.

ÂÛÏÓÑÊ ÏÎÄÃÎÒÎÂÈË
ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ

ÄÅÒÑÒÂÎ, ÎÒÐÎ×ÅÑÒÂÎ, ÞÍÎÑÒÜ

«ÑÒÐÀÍÀ ÔÀÍÒÀÇÈÉ»
(MARI IYAGI)

ïîëíîìåòðàæíûé ôôèëüì, ððåæèññåð 

Ñóíã -ÃÃàíã ËËè, 22002

ÍÀØ ÐÅÉÒÈÍÃ: !!!!!



ïîëíèòåëåé (Äèàíû Àðáåíèíîé èç
«Íî÷íûõ ñíàéïåðîâ» è äðóãèõ), çà-
äåéñòâîâàííûõ â ðîññèéñêîì äóá-
ëÿæå. Íåçðèìûé ïðèçðàê «Ýëèçèó-
ìà» ìàÿ÷èë ïîáëèçîñòè, êîãäà ìû ñ
ëåãêèì íåäîâåðèåì çàãðóæàëè òåñ-
òîâûé äèñê «Ñòðàíû ôàíòàçèé» â
PS2 � îäíàêî âñòóïèòåëüíûå êàä-
ðû, çàïå÷àòëåâøèå ãîëîâîêðóæè-
òåëüíûé ïîëåò ÷àéêè ñðåäè íåáîñê-
ðåáîâ çàñíåæåííîãî Ñåóëà, ìî-
ìåíòàëüíî çàñòàâèëè óëåòó÷èòüñÿ
âñå ñîìíåíèÿ: íà ýêðàíå ðàçâîðà-
÷èâàëàñü èçóìèòåëüíî êðàñèâàÿ,
òîíêàÿ, ïîýòè÷íàÿ è òåõíè÷åñêè
áåçóïðå÷íî èñïîëíåííàÿ èñòîðèÿ. 

Èñòîðèÿ ïðåäåëüíî ïðîñòàÿ.
Îôèñíûé ñëóæàùèé Íàìó ïðîâî-
æàåò äðóãà äåòñòâà Äæóíõî â äîë-
ãóþ çàãðàíè÷íóþ êîìàíäèðîâêó è
ïîëó÷àåò îò ñåíòèìåíòàëüíîãî ïðè-
ÿòåëÿ â ïîäàðîê ñòàðûé òàëèñìàí.
Ïðîçðà÷íûé øàðèê ñ æåíñêîé ôè-
ãóðêîé âíóòðè îñâåæàåò ïàìÿòü î
òåõ âðåìåíàõ, êîãäà Íàìó è Äæóí-
õî áûëî ïî äâåíàäöàòü ëåò � êðî-
õîòíûé ïðèáðåæíûé ãîðîäîê, âå÷-
íî áóðëÿùèé ïîðò è ñòàðûé ìàÿê,
ñòàâøèé äëÿ ìàëü÷èøåê òàéíûì
óáåæèùåì. Áåñïîêîéíàÿ ïîðà ïå-
ðåìåí, êîãäà äåòñòâî òèõîíüêî óñ-
êîëüçàåò, óñòóïàÿ ìåñòî çàáîòàì,
ïðîáëåìàì è íîâûì ïåðåæèâàíèÿì.
Ñàìîå ñîêðîâåííîå âîñïîìèíàíèå
� î òîì, êàê îäíàæäû ëåòîì íà ìà-
ÿêå Íàìó âðîäå áû çàñûïàåò, à
âðîäå áû � ïåðåíîñèòñÿ â ïðè÷óä-
ëèâûé òàèíñòâåííûé ìèð, ãäå îáëà-
êà ïëûâóò ñðåäè íåçíàêîìûõ ðàñ-
òåíèé, à äåâî÷êà Ìàðè ïóòåøåñò-
âóåò âåðõîì íà ãèãàíòñêîé ïóøèñ-
òîé ñîáàêå. Íå ãîâîðÿ íè ñëîâà,
îíà íåæíî ïðîâîäèò ðóêàìè ïî ëè-
öó ìàëü÷èêà è ìåäëåííî óäàëÿåòñÿ,
íåñìîòðÿ íà ïîïûòêè ñìóùåííîãî

Íàìó çàãîâîðèòü ñ íåé. Ñòðàíà
ãðåç òàåò, ñìåíÿÿñü ïðèâû÷íûì øå-
ëåñòîì âîëí, ãóäêàìè ðûáîëîâåö-
êèõ ëîäîê è êëåêîòîì ÷àåê. Âïîñ-
ëåäñòâèè Íàìó íåñêîëüêî ðàç
âîçâðàùàåòñÿ â ÷óäåñíûé ìèð Ìà-
ðè, è â îäèí èç ýòèõ âèçèòîâ åãî
ñïóòíèêîì äàæå ñòàíîâèòñÿ Äæóí-
õî, âîî÷èþ íàáëþäàÿ, î ÷åì òîëêó-
åò ïðèÿòåëü... Íî øêîëüíûì êàíèêó-
ëàì ïðèõîäèò êîíåö, ñòàðûé ìàÿê
ðàçáèðàþò ñòðîèòåëè, Äæóíõî
óåçæàåò íà ó÷åáó â Ñåóë, à óõîäÿ-
ùåå ëåòî óæå íå ïîâòîðèòñÿ � ìèð
âîêðóã èçìåíèëñÿ, è ïîñëåäíèå
îòçâóêè äåòñòâà òåðÿþòñÿ â äðîáè
áàðàáàíÿùèõ ïî êðûøå êàïåëü,
óãàñàþò âìåñòå ñ àâãóñòîâñêèì çà-
êàòîì. Íàìó ïîíèìàåò � î÷åðåäíîå
ñâèäàíèå ñ Ìàðè ñòàíåò ïîñëåä-
íèì.

Äðàìàòóðãèÿ äåòàëåé, æåñòîâ,
íþàíñîâ, ìîìåíòîâ. Ïîäêóïàþò
íå ïåðñîíàæè èëè äèàëîãè � ñîë-
íå÷íûå çàé÷èêè, áëèêè íà âîäå,
øîðîõ òðàâû, öàðàïàþùàÿ êëàä-
êó êîøêà. Ðîêîò êðàíîâ, ñèðåíà
«ñêîðîé», øëåïàíüå áîñûõ íîã ïî
ïèðñó, íî÷íîé àâòîáóñ, ìîòûëüêè.
Ïåðâàÿ íå ëþáîâü äàæå, à «ïî-
äåðãàòü çà êîñè÷êè». Ðåâíîñòü ê
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«Ñòðàíà Èãð» è êîìïàíèÿ
MC Entertainment ðàçûãðû-
âàþò äèñê ñ ôèëüìîì
«Ñòðàíà ôàíòàçèé». ×òîáû
ïîïàñòü â ÷èñëî ñîèñêàòå-
ëåé ïðèçà, ïðîñòî ïðèøëè-
òå â ðåäàêöèþ æóðíàëà îò-
âåò íà ïðèâåäåííûé íèæå
âîïðîñ. Íå çàáóäüòå óêà-
çàòü ñâîè èìÿ, ôàìèëèþ è
îáðàòíûé àäðåñ ñ èíäåê-
ñîì. Åñëè âû ïîëüçóåòåñü
îáû÷íîé ïî÷òîé, îáÿçà-
òåëüíî ñäåëàéòå íà êîíâåð-
òå ïîìåòêó «Áàíçàé!». Ñïå-
øèòå! Â æåðåáüåâêå ïðèìóò
ó÷àñòèå òîëüêî òå ïèñüìà,
êîòîðûå ïðèäóò ê íàì äî 15
ìàðòà.

Âîïðîñ:

Êàêîé èç ïåðå÷èñëåííûõ
àíèìàöèîííûõ ôèëüìîâ
ïðîñëàâèëñÿ íîâàòîðñêèì
ïîêàçîì ôàíòàñòè÷åñêèõ,
ãðîòåñêíûõ ìèðîâ?

1. «Ñëåäñòâèå âåäóò
êîëîáêè»

2. «Æåëòàÿ ïîäâîäíàÿ
ëîäêà»

3. «Åæèê â òóìàíå»

Íàø àäðåñ: 101000, Ìîñê-
âà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ 652,
«Ñòðàíà Èãð» (îòâåò ëó÷øå
îòïðàâëÿòü íå â êîíâåðòå, à
íà ïî÷òîâîé êàðòî÷êå). 

E-mail: banzai@gameland.ru

DVD ñ àíèìå Escaflowne
ïîëó÷àåò Âèîëåòòà Ñåðîâà
èç ã. Ïåòåðáóðãà: Ñåäçè
Êàâàìîðè ïîëó÷èë
íàèáîëüøóþ èçâåñòíîñòü
íà ïîïðèùå äèçàéíà
òåõíèêè.

ÂÍÈÌÀÍÈÅ!

ÊÎÍÊÓÐÑ!
!

Î×ÅÐÅÄÍÎÉ 

ÏÎÁÅÄÈÒÅËÜ!

!

ÎÁÚßÂËÅÍÛ ÍÎÌÈÍÀÍÒÛ ííàà
««ÎÎññêêààððàà»» ââ êêààòòååããîîððèèèè ««ëëóó÷÷øøèèéé ààííèèììàà-
ööèèîîííííûûéé ôôèèëëüüìì ããîîääàà»».. ÝÝòòîî ññ ááîîëëüüøøèèìì
óóññïïååõõîîìì ääååììîîííññòòððèèððîîââààââøøèèééññÿÿ óó ííààññ ââ
ÐÐîîññññèèèè ôôððààííööóóççññêêèèéé ««ÒÒððèèîî èèçç ÁÁååëëüü-
ââèèëëëëÿÿ»»,, èè ääââåå ääèèññííååååââññêêèèõõ ëëååííòòûû::
««ÁÁððààòòååöö-ììååääââååääüü»» èè ««ÂÂ ïïîîèèññêêààõõ ÍÍåå-
ììîî»».. ÂÂîîïïððååêêèè îîææèèääààííèèÿÿìì,, ââ ÷÷èèññëëîî ííîî-
ììèèííààííòòîîââ ííåå ïïîîïïààëëèè ïïððèèññóóòòññòòââîîââààââ-
øøèèåå ââ øøîîððòò-ëëèèññòòåå ööååððååììîîííèèèè ««ÀÀêêòòððèè-
ññàà òòûûññÿÿ÷÷ååëëååòòèèÿÿ»» èè ««ÒÒîîêêèèééññêêèèåå êêððååññòò-
ííûûåå îîòòööûû»» ÑÑààòòîîññèè ÊÊîîííàà ((ààââòòîîðð PPeerrffeecctt
BBlluuee)),, ííîîââååëëëëàà ««ÏÏîîññëëååääííèèéé ïïîîëëååòò
««ÎÎññèèððèèññàà»» èèçç ññááîîððííèèêêàà ««ÀÀííèèììààòòððèèööàà»»
èè ïïîîëëííîîììååòòððààææííûûéé ««ÏÏîîêêååììîîíí:: ããååððîîèè»»
�� ýýòòèè ôôèèëëüüììûû ôôîîððììààëëüüííîî óóääîîââëëååòòââîî-
ððÿÿëëèè óóññëëîîââèèÿÿìì êêîîííêêóóððññàà,,  îîääííààêêîî ææþþ-
ððèè ïïððååääïïîî÷÷ëëîî èèìì ííààççââààííííûûåå ââûûøøåå
êêààððòòèèííûû..  

ÄÆÎ ÌÅÍÎÐÑÊÈ,, ããîîëëëëèèââóóääññêêèèéé
ïïððîîääþþññååðð èè ññööååííààððèèññòò ÒÒÂÂ-ññååððèèààëëîîââ
SSttaarr TTrreekk:: TThhee NNeexxtt GGeenneerraattiioonn,, DDeeeepp
SSppaaccee NNiinnee,, VVooyyaaggeerr,, èè TThhee DDeeaadd ZZoonnee,,
îîááúúÿÿââèèëë îî òòîîìì,, ÷÷òòîî 1166 ôôååââððààëëÿÿ ììååææääóó
ððóóêêîîââîîääññòòââîîìì òòååëëååêêààííààëëàà SSccii-FFii
CChhaannnneell èè ññòòóóääèèååéé SSuunnrriissee ççààêêëëþþ÷÷ååííîî
ññîîããëëààøøååííèèåå îî ññúúååììêêààõõ ààììååððèèêêààííññêêîîããîî
òòååëëååââèèççèèîîííííîîããîî ððèèììååééêêàà ààííèèììåå WWiittcchh
HHuunntteerr RRoobbiinn ((ññìì.. ««ÑÑÈÈ»» ¹¹113355((0066))))..
ÌÌååííîîððññêêèè ààääààïïòòèèððóóååòò ññööååííààððèèéé,, àà
ïïððîîääþþññèèððóóååòò ïïððîîååêêòò ÐÐîîéé ËËèè,, ëëèèööååííççèè-
ððîîââààââøøèèéé ððèèììååééêê óóææààññòòèèêêàà ««ÇÇââîîííîîêê»»..
ÌÌîîææííîî ííààääååÿÿòòüüññÿÿ,, ÷÷òòîî ííààññ ææääååòò èèííòòåå-
ððååññííààÿÿ èè ääîîññòòààòòîî÷÷ííîî  ççððååëëèèùùííààÿÿ ïïîîññ-
òòààííîîââêêàà îîääííîîããîî ððààííããàà ññîî ññííÿÿòòûûìì ääëëÿÿ
SSccii-FFii CChhaannnneell ññååððèèààëëîîìì ««ÄÄþþííàà»».. ËËþþ-
ááîîïïûûòòííîîåå ññîîââïïààääååííèèåå:: òòååììààòòèè÷÷ååññêêèè
WWiittcchh HHuunntteerr RRoobbiinn ììååññòòààììèè ïïîîõõîîääèèòò
ííàà ««ÍÍîî÷÷ííîîéé ääîîççîîðð»» ÑÑååððããååÿÿ ËËóóêêüüÿÿííååíí-
êêîî,, ýýêêððààííèèççèèððóóþþùùèèééññÿÿ ññååéé÷÷ààññ ííàà ÎÎÐÐÒÒ..
ÏÏîîññììîîòòððèèìì,, óó êêîîããîî ëëóó÷÷øøåå ïïîîëëóó÷÷èèòòññÿÿ
ææèèââîîïïèèññààòòüü ïïððîîòòèèââîîññòòîîÿÿííèèÿÿ ììààããîîââ ââ
ññîîââððååììååííííîîìì ààííòòóóððààææåå!!

ÒÅÕÍÎËÎÃÈÈ

CEL SHADING ÏÎÄ ÍÎÂÛÌ ÑÎÓÑÎÌ

!
Ìàíåðà, â êîòîðîé ñíÿò ôèëüì, çíàêîìà ìíîãèì ÷èòàòåëÿì. Ýòî âàðèàöèÿ cel
shading, êîãäà êîìïüþòåðíûå 3D-ìîäåëè ïîäâåðãàþòñÿ ñïåöèàëüíîé îáðà-
áîòêå, ïðåâðàùàÿñü â ïîäîáèå äâóõìåðíûõ ðèñóíêîâ. Ñóíã-Ãàíã Ëè è åãî ïî-
äîïå÷íûå íàìåðåííî ðàáîòàëè íà ñòûêå ñòèëèñòèê, íî ïðåäåëüíî ïðîñòûå
ôèãóðû è ëèöà ãåðîåâ óäèâèòåëüíûì îáðàçîì íå êîíòðàñòèðóþò ñî ñêðóïó-
ëåçíî ïðîðàáîòàííûìè ôîíàìè, èçîáèëóþùèìè òðåõìåðíûìè îáúåêòàìè
âûñîêîé ñòåïåíüþ äåòàëèçàöèè. Î÷åâèäíî, äåëî â ãðàìîòíîì êîìïîçèíãå,
èëè â îñâåùåíèè, èëè åùå â êàêîì âîëøåáñòâå �  óíèêàëüíûé âèçóàëüíûé
ðÿä ëåíòû âîñïðèíèìàåòñÿ êàê åäèíîå öåëîå, à îñîáåííî ðîñêîøíî âûãëÿ-
äÿò ýïèçîäû-âèäåíèÿ â ïîðàçèòåëüíîì ìèðå çàãàäî÷íîé äåâî÷êè Ìàðè.
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ÍÀ ÑÒÐÀÍÈ×ÊÅ ÐÐÅÆÈÑÑÅÐÀ
ÕÕèèääýýààêêèè ÀÀííííîî ((ññîîççääààòòååëëüü EEvvaannggeelliioonn)),,
ññííèèììààþþùùååããîî ââ ääààííííûûéé ììîîììååííòò êêèèííîî-
ââååððññèèþþ ççííààììååííèèòòîîéé ììààííããèè CCuuttiiee
HHoonneeyy,, ïïîîÿÿââèèëëèèññüü ííååññêêîîëëüüêêîî êêààääððîîââ
èèçç ààííèèììààööèèîîííííîîããîî ââññòòóóïïèèòòååëëüüííîîããîî
ýýïïèèççîîääàà ((ííààïïîîììííèèìì,, ÷÷òòîî ââ ôôèèëëüüììåå ççàà-
ääååééññòòââîîââààííûû ææèèââûûåå ààêêòòååððûû,, �� òòîîòò
ôôààêêòò,, ÷÷òòîî ííàà ññòòóóääèèèè GGaaiinnaaxx ððèèññóóþþòò ííàà-
÷÷ààëëüüííûûéé ððîîëëèèêê,, ññòòààëë ïïððèèÿÿòòííîîéé ííååîîææèè-
ääààííííîîññòòüüþþ)).. ÊÊààððòòèèííàà ââûûõõîîääèèòò ííàà
ÿÿïïîîííññêêèèåå ýýêêððààííûû ââååññííîîéé,, èè ïïîî ââññååììóó
ââèèääààòòüü,, ÷÷òòîî îîííàà ññòòààííååòò ññààììîîéé ááååççááàà-
øøååííííîîéé ýýêêððààííèèççààööèèååéé ììààííããèè ççàà ïïîîññ-

ëëååääííèèåå ããîîääûû �� ííóó ããääåå ååùùåå óóââèèääèèøøüü
ããëëààââííóóþþ ããååððîîèèííþþ,, êêîîëëîîøøììààòòÿÿùùóóþþ
ââððààããîîââ óóééììîîéé ««ââèèääååîîèèããððîîââûûõõ»» ññïïååööïï-
ððèèååììîîââ,, ëëååòòààþþùùóóþþ ââååððõõîîìì ííàà ááààëëëëèèññ-
òòèè÷÷ååññêêîîéé ððààêêååòòåå èè ããîîòòîîââóóþþ ïïîîõõââààññ-
òòààòòüüññÿÿ òòààêêèèììèè ññööååííààììèè ììààããèè÷÷ååññêêèèõõ
ïïååððååîîääååââààííèèéé,, îîòò êêîîòòîîððûûõõ ääååââîî÷÷êêèè èèçç
FFiinnaall FFaannttaassyy XX-22 ïïîîëëîîïïààþþòòññÿÿ îîòò ççàà-
ââèèññòòèè!!

Â ÊÀÊÈÕ ÑÒÐÀÍÀÕ,, ïïîîììèèììîî
ßßïïîîííèèèè,, èèççääààååòòññÿÿ ááîîëëüüøøåå ââññååããîî ààííèè-
ììåå-ôôèèëëüüììîîââ?? ÎÎ÷÷ååââèèääííîî,, ««ïïîî÷÷ååòòííûûìì
ââòòîîððûûìì ììååññòòîîìì»» îîááëëààääààååòò ÞÞææííààÿÿ ÊÊîî-
ððååÿÿ,, ÷÷üüèè ææèèòòååëëèè ññ ýýííòòóóççèèààççììîîìì îîòòêê-
ððûûââààþþòò ââññåå ÿÿïïîîííññêêîîåå ((ôôèèëëüüììûû,, ààííèè-
ììààööèèþþ,, èèããððûû)) ïïîîññëëåå ììííîîããîîëëååòòííååããîî
ççààïïððååòòàà;; àà ííàà òòððååòòüüååìì ììååññòòåå,, ïïîîææààëëóóéé,,
ííààõõîîääÿÿòòññÿÿ ÑÑØØÀÀ.. ÎÎääííààêêîî ííàà òòààììîîøøííååìì
ããððîîììààääííîîìì ââèèääååîîððûûííêêåå ààííèèììåå �� ÷÷òòîî
êêààïïëëÿÿ ââ ììîîððåå.. ÏÏîî ïïîîääññ÷÷ååòòààìì,, ïïððîîââåå-
ääååííííûûìì ååææååííååääååëëüüííèèêêîîìì VViiddeeoo SSttoorree
MMaaggaazziinnee,, ààííèèììåå ññîîññòòààââëëÿÿååòò ââññååããîî
11,,88%% ââññååõõ ïïððîîääààææ ääîîììààøøííååããîî ââèèääååîî ââ
ØØòòààòòààõõ.. ÍÍèè îîääèèíí ààííèèììààööèèîîííííûûéé
ôôèèëëüüìì èèçç ßßïïîîííèèèè ííåå ïïîîïïààëë ââ ÷÷èèññëëîî 2255
ààììååððèèêêààííññêêèèõõ DDVVDD- èè VVHHSS-ááååññòòññååëë-
ëëååððîîââ 22000033 ããîîääàà,, ííåå îîêêààççààëëîîññüü ààííèèììåå
èè ââ ÷÷èèññëëåå 5500 ôôèèëëüüììîîââ,, ïïîîëëüüççîîââààââ-
øøèèõõññÿÿ ââ ïïððîîøøëëîîìì ããîîääóó ïïîîïïóóëëÿÿððííîîññòòüüþþ
ââ ïïððîîêêààòòààõõ.. ÝÝòòîî,, ïïððààââääàà,, ììààëëîî îî ÷÷ååìì
ññââèèääååòòååëëüüññòòââóóååòò:: ââîî ââññååõõ óóïïîîììÿÿííóóòòûûõõ
õõèèòò-ïïààððààääààõõ ââîîîîááùùåå ííåå îîêêààççààëëîîññüü
ôôèèëëüüììîîââ,, ññííÿÿòòûûõõ ççàà ïïððååääååëëààììèè ÑÑØØÀÀ..

ïðèâåòëèâîìó ðàáîòÿãå, ñìåþ-
ùåìó ïðåòåíäîâàòü íà ìåñòî
ïîãèáøåãî îòöà. Íàïóñêíîå
áåçðàçëè÷èå ïî îòíîøåíèþ ê
áëèçêèì, à çà íèì òîñêà, áî-
ÿçíü íåèçáåæíûõ ïåðåìåí, íå-

óñòðîåííîñòè, çûáêîñòè íîâîé
æèçíè, ïîòåðÿííîñòü íå ðåáåí-
êà óæå, íî åùå íå þíîøè. È �
ôàíòàñòè÷åñêàÿ ðåàëüíîñòü
Ìàðè, ïîñëåäíèé îñòðîâîê áåç-
ìÿòåæíîñòè è ïîêîÿ, åäâà îá-
ðåòåííûé, íî óæå óñêîëüçàþ-
ùèé, ãàñíóùèé, ñúåæèâàþùèé-
ñÿ äî ðàçìåðîâ îáû÷íîãî ñòåê-
ëÿííîãî øàðèêà.

Ðåæèññåð ïðîáóæäàåò â íàñ
ñîïåðåæèâàíèå, íå ïîêàçûâàÿ
â îòêðûòóþ ñàì êîíôëèêò. Ñòà-
íîâëåíèå ÷åëîâåêà � ýòî âñåã-
äà äðàìà, âíå çàâèñèìîñòè îò
õàðàêòåðà è ñèëû âíåøíèõ ïðî-
ÿâëåíèé. Ïîäîáíî ÷àéêå, â ñà-
ìîì íà÷àëå êàðòèíû äðåéôóþ-
ùåé ñêâîçü ñíåãîïàä, âûðîñ-

øèé Íàìó ñïëàâëÿåòñÿ ïî áóð-
ëÿùåé ðåêå æèçíè, è êàæäûé
ñàì âîëåí ïðåäñòàâèòü, êàêèì
îáðàçîì ñëîæèòñÿ ñóäüáà ãå-
ðîÿ â äàëüíåéøåì. «Ñòðàíà
ôàíòàçèé» � íîñòàëüãè÷åñêàÿ
èñòîðèÿ î ëþáîì èç íàñ, çàñ-
òàâëÿþùàÿ çàáûòü îáî âñåì è
ïîãðóçèòüñÿ â àòìîñôåðó ïîñ-
ëåäíåãî ëåòà  äåòñòâà, îñòà-
âèâøåãî ñòîëüêî òåïëûõ âîñïî-
ìèíàíèé. À çíà÷èò, ôèëüì âû-
ïîëíÿåò òó æå ôóíêöèþ, ÷òî
âîëøåáíûé øàðèê, ÷óäîì ïî-
ïàâøèé ê íàì â ðóêè. È ãðàí-ïðè
ìåæäóíàðîäíîãî àíèìàöèîííî-
ãî ôåñòèâàëÿ âî ôðàíöóçñêîì
Àííåñè � ëèøü ìàëàÿ òîëèêà
áëàãîäàðíîñòè, çàñëóæåííîé
ñîçäàòåëÿìè êàðòèíû. 

ÊÎÐÅÉÑÊÎÅ ÀÍÈÌÅ?
ßß

ïîíñêàÿ ìóëüòèïëèêàöèÿ
âåäåò ñâîþ èñòîðèþ ñ 1917
ãîäà, íî â Þæíîé Êîðåå
ñòàíîâëåíèå àíèìàöèîí-

íîãî èñêóññòâà ïðèøëîñü íà áî-
ëåå ïîçäíèé ïåðèîä.  Â 1967 ãîäó
ñîñòîÿëñÿ äåáþò ïåðâîãî êî-
ðåéñêîãî ïîëíîìåòðàæíîãî
ìóëüòôèëüìà «Õîí Ãèëü-äîí» ðå-
æèññåðà Øèí Äîí-õóíà. Äîðî-
ãîñòîÿùàÿ ïîñòàíîâêà (íàä íåé
òðóäèëèñü 400 ÷åëîâåê) íå îêó-
ïèëàñü â ïðîêàòå, âñå êîïèè
ôèëüìà íà ñåãîäíÿøíèé äåíü
ñ÷èòàþòñÿ óòåðÿííûìè. Íåñ-
êîëüêî äðóãèõ  ìàñøòàáíûõ ïðî-
åêòîâ, âûøåäøèõ â êîíöå øåñòè-
äåñÿòûõ ãîäîâ, òàêæå æäàë ôè-
íàíñîâûé êðàõ. Â ñåìèäåñÿòûõ
íà ïåðåäíèé ïëàí âûáèëèñü ìà-
ëîáþäæåòíûå ñåðèàëû, âî ìíî-
ãîì êîïèðóþùèå çàãðàíè÷íîå
àíèìå (â ïàìÿòü î 35-ëåòíåé îê-
êóïàöèè ïîëóîñòðîâà, äëèâøåé-
ñÿ âïëîòü äî 1945 ãîäà, ÿïîíñ-
êèå ôèëüìû â Êîðåå áûëè çàïðå-
ùåíû). Áþäæåòû áûëè ìèçåð-
íûå, ñðåäè ñþæåòîâ äîìèíèðî-
âàëà íàó÷íàÿ ôàíòàñòèêà, àíòè-
êîììóíèñòè÷åñêàÿ ïðîïàãàíäà è
ñïîðòèâíàÿ òåìàòèêà. Ê íàñòóï-
ëåíèþ âîñüìèäåñÿòûõ êîðåéñ-
êàÿ àíèìàöèîííàÿ èíäóñòðèÿ

îêàçàëàñü â ãëóáîêîì êðèçèñå �
íåñìîòðÿ íà ïîïûòêè ïðàâèòåëü-
ñòâà è êðóïíîãî áèçíåñà îæè-
âèòü îòðàñëü, ìàññîâûé çðèòåëü
ïðåäïî÷èòàë ìåñòíûì ìóëüò-
ôèëüìàì ãîëëèâóäñêîå êèíî. Ñî
âðåìåíåì êîðåéñêèå ñòóäèè ñòà-
ëè ñïåöèàëèçèðîâàòüñÿ íà çàêà-
çàõ ïî ôàçîâêå (ðèñîâàíèþ è
ðàñêðàñêå ïðîìåæóòî÷íûõ êàä-
ðîâ), ïîñòóïàþùèå èç ÑØÀ è
ßïîíèè, � â òèòðàõ «Ñèìïñîíîâ»,
«Ôóòóðàìû» è ìíîæåñòâà èçâå-
ñòíûõ àíèìå-ôèëüìîâ âû íàéäå-
òå íåìàëî êîðåéñêèõ èìåí. Ðàáî-

òà íà âòîðûõ ðîëÿõ óäîâëåòâî-
ðÿëà íå âñåõ, è ê êîíöó äåâÿíîñ-
òûõ ãîäîâ òâåðäî çàÿâèëî î ñåáå
íîâîå ïîêîëåíèå òàëàíòëèâûõ
õóäîæíèêîâ è ñöåíàðèñòîâ: çà-
ðó÷èâøèñü ïîääåðæêîé êðóïíûõ
êîðïîðàöèé, îíè çàëîæèëè â
ïðîèçâîäñòâî ðÿä îðèãèíàëüíûõ
ïîëíîìåòðàæíûõ ôèëüìîâ.
«Ñòðàíà ôàíòàçèé» � ïåðâàÿ èç
ýòèõ êàðòèí, áåçóñëîâíûé øå-
äåâð è ôåñòèâàëüíûé ëàóðåàò.
Âòîðàÿ � âûñîêîáþäæåòíûé  íà-
ó÷íî-ôàíòàñòè÷åñêèé áîåâèê
Wonderful Days, ñíÿòûé ïðè àê-
òèâíîì ó÷àñòèè êîìïàíèè
Samsung. Íåñìîòðÿ íà î÷åâèä-
íóþ õóäîæåñòâåííóþ öåííîñòü
îáîèõ ïðîèçâåäåíèé, â ïðîêàòå
îíè ïîêàçàëè äàëåêî íå ëó÷øèå
ðåçóëüòàòû, ïî-ïðåæíåìó óñòó-
ïàÿ àìåðèêàíñêèì áëîêáàñòå-
ðàì. Âïðî÷åì, êîðåéñêèå àíèìà-
òîðû íå äóìàþò ñäàâàòüñÿ �
Ñòðàíà óòðåííåé ñâåæåñòè åùå
íå ðàç óäèâèò ëþáèòåëåé õîðî-
øåãî ðèñîâàííîãî êèíî. 



Îøåëîìëÿþùàÿ ïîïóëÿðíîñòü â
êðàéíå óçêîì êðóãó ôýíîâ ñòðèò-
ðåéñèíãà (à òî÷íåå � îñîáîãî

ðàçâëå÷åíèÿ ÿïîíñêîé ìîëîäå-
æè, êîãäà îò âîäèòåëÿ òðåáóåòñÿ
ìèíîâàòü èçâèëèñòûé ãîðíûé
«ñåðïàíòèí» íà ïðåäåëüíî âîç-
ìîæíîé ñêîðîñòè) � è ïî÷òè ïîë-
íîå ðàâíîäóøèå çðèòåëåé, íè
ðàçó íå ñèäåâøèõ çà «áàðàí-
êîé». Ïåðåä íàìè ãîíî÷íîå àíè-
ìå, ñíÿòîå èñêëþ÷èòåëüíî â ðàñ-
÷åòå íà àâòîìîáèëèñòîâ � âðÿä
ëè êòî-òî åùå ñïîñîáåí îöåíèòü
âñþ ïðåëåñòü çèãçàãîâ, êîòîðûå
âûâîäèò ïîä ðàñêàòû åâðîáèòà
ñâåðêàþùàÿ AE86 Toyota Trueno
ãëàâíîãî ãåðîÿ. Ñòðàííûé äè-

çàéí ðèñîâàííûõ ïåðñîíàæåé è
îòêðîâåííî ñëàáàÿ 3D-ãðàôèêà
íàñòîÿùèõ ïîêëîííèêîâ íå ïóãà-
þò: ðàäè êó÷è àäåêâàòíî ïåðå-
äàííûõ òåõíè÷åñêèõ íþàíñîâ è
íè ñ ÷åì íå ñðàâíèìîãî âèçãà
ñòèðàåìûõ íà âèðàæàõ ïîêðû-
øåê îíè ãîòîâû òåðïåòü ëþáûå
ëèøåíèÿ. Îáúÿñíÿåì íà ïàëü-
öàõ: Gran Turismo + Dance Dance
Revolution = Initial D. 
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ÌÈÍÈ-ÎÁÇÎÐÛ DVD
INITIAL D VOL. 1: AKINA'S
DOWNHILL SPECIALIST
Ðåæèññåð ÍÍîáîðó ÌÌèöóñàâà,
1998
!!!!!

Àíèìå äëÿ äåâî÷åê, êàê ïðàâèëî,
ÿâëÿåò ñîáîé ñåðèàëû î þíûõ
âîëøåáíèöàõ â äóõå ïðåñëîâóòîé

Ñåéëîðìóí. Íàñêîëüêî æå âåñå-
ëî â êîè-òî âåêè íàòêíóòüñÿ íà
ôèëüì áåç çàêëèíàíèé, ïðåâðà-
ùåíèé è æèâîòíûõ-ïîìîùíèêîâ!
Super GALS èñïîâåäóåò ñâîé ïîä-
õîä ê âîñïèòàíèþ äåâî÷åê-ïîäðî-
ñòêîâ: ãëàâíûå ãåðîèíè ïëþþò íà
øêîëó, òóñóþòñÿ â ìîäíîì òî-
êèéñêîì êâàðòàëå Ñèáóÿ, ãîòîâû
ïðîäàòü äóøó äüÿâîëó çà ñòèëü-
íûå áîòèíêè íà âûñîêîé ïëàò-
ôîðìå è, åñëè ýòî ïîïîëíèò çà-
ïàñ êàðìàííûõ äåíåã, ñîâñåì íå
ïðî÷ü ïðîøâûðíóòüñÿ íà ñâèäà-
íèå â ðåñòîðàí÷èê ñ êàêèì-íè-
áóäü äåäóëüêîé. Ìîðàëü çà÷èòû-

âàåòñÿ â êîíöå êàæäîé ñåðèè: ê
âûáîðó äåäóëåê íàäî ïîäõîäèòü
âíèìàòåëüíî, íà ïîçäíèõ ïîåçäàõ
ìåòðî åçäèòü îñòîðîæíî, à âûó-
÷èòüñÿ è ïîëó÷èòü ðàáîòó âñå-òà-
êè íåïëîõî, åñëè íå õî÷åøü æèòü
â êàðòîííîì ÿùèêå íà ñèáóéñêèõ
çàäâîðêàõ. Áóíòàðñòâî çäåñü äëÿ
âèäèìîñòè � âçðîñëåÿ, ÿïîíñêèå
äåâèöû âûêèäûâàþò çåëåíóþ
êðàñêó äëÿ âîëîñ è áîòèíêè íà
ïëàòôîìå, ñòàíîâÿñü ìåíåäæå-
ðàìè è ñåêðåòàðøàìè. 

SUPER GALS
Ðåæèññåð ÌÌèõîíà ÔÔóäçèè,
2001-22002
!!!!!!!

Êîíöîâêà ïåðâûõ òðèíàäöàòè
ýïèçîäîâ (ñì. «ÑÈ» ¹133
(04)) ïîâèñëà â âîçäóõå � çà-
ùèòíèê Ïàðàäèãì-ñèòè, ðîáîò

Áèã Î ñòîëêíóëñÿ ñðàçó ñ òðå-
ìÿ ñìåðòîíîñíûìè ïðîòèâíè-
êàìè. Ïîòîì áûëè ïðîáëåìû ñ
ôèíàíñèðîâàíèåì, áîëåå ÷åì
óñïåøíûé òåëåïðîêàò â ÑØÀ è
êàíàë Cartoon Network, âûäå-
ëèâøèé, ê ðàäîñòè ìíîæåñòâà
ôýíîâ, ñðåäñòâà íà ñúåìêó
âòîðîãî ñåçîíà. Óíèêàëüíûé
ñåðèàë, ñìåøèâàþùèé òîíêî
âûâåðåííóþ ýñòåòèêó «Áýòìå-
íà» è «Ìåòðîïîëèñà» ñ íåèññÿ-
êàþùåé òåìîé ãèãàíòñêèõ ðî-
áîòîâ, íå èñïîð÷åí ó÷àñòèåì

àìåðèêàíñêèõ ñïîíñîðîâ:
âìåñòå ñ ðàñøèðåííûì áþä-
æåòîì ñòóäèè Sunrise áûëà
ïðåäîñòàâëåíà ïîëíàÿ òâîð-
÷åñêàÿ ñâîáîäà. Åñëè âû öå-
íèòå èçÿùíûå äåòåêòèâû, íå-
øàáëîííûå ïåðñîíàæè,
óäà÷íóþ ñòèëèçàöèþ è, êî-
íå÷íî, ñðàæåíèÿ îãðîìíûõ
ðîáîòîâ - ïðîäîæåíèå «ñà-
ìîãî íåäîîöåíåííîãî àíèìå
äåâÿíîñòûõ» ïðèäåòñÿ âàì
ïî âêóñó. 

THE BIG O II
VOL. 1: PARADIGM LOST
Ðåæèññåð ÊÊàäçóåñè ÊÊàòàÿìà,
2003
!!!!!

ÔÔèèëëüüììûû ääëëÿÿ ððååööååííççèèððîîââààííèèÿÿ ëëþþááååççííîî ïïððååääîîññòòààââëëååííûû èèííòòååððííååòò-ììààããààççèèííîîìì ««ÀÀóó,, DDVVDD»» ((hhttttpp::////wwwwww..aauu-ddvvdd..rruu))
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ÑÈ: Ñêîëüêî ëþäåé ó÷àñòâóåò â
ïðîåêòå? Êîãäà îí áûë çàïóùåí? 
S: Ìíîãèå òàëàíòëèâûå ïðîãðàì-
ìèñòû ðàáîòàëè íàä PCSX2 â ðàç-
íîå âðåìÿ. Êîñòÿê êîìàíäû ñîñòàâ-
ëÿþò linuzappz, shadow, asadr,
goldfinger è [ro]man, îäíàêî åñòü
åùå íåìàëî ëþäåé, êîìó ìû îáÿçà-
íû óñïåõîì. PCSX2 íåäàâíî ñòóêíó-
ëî òðè ãîäà � íå òàê óæ è ìàëî,
ïðàâäà? Äî ýòîãî ìû ðàáîòàëè íàä
PCSX � ýìóëÿòîðîì PlayStation, êî-
òîðûé ñåé÷àñ îáëàäàåò 99% ñîâ-
ìåñòèìîñòüþ (åãî ìîæíî íàéòè íà
http://www.pcsx.net).

ÑÈ: Êàêîâî òåêóùåå ñîñòîÿíèå
PCSX2? Â ñåòè óæå ëåæàò
ñêðèíøîòû è ñïèñîê ñîâìåñòè-
ìîñòè, íî åñòü ëè õîòÿ áû îäíà
ïîëíîñòüþ ýìóëèðóåìàÿ èãðà?
Ìîãó ëè ÿ âçÿòü ïîñëåäíèé
áèëä PCSX2 è èãðîâîé äèñê, à
çàòåì çàñòàâèòü åãî ðàáîòàòü
íà îáû÷íîì PC?
S: Õì. Äà, åñòü íåñêîëüêî èãð, êî-
òîðûå ìîãóò áûòü çàïóùåíû ñ ïî-
ìîùüþ ñâåæåé áåòà-âåðñèè
PCSX2, îäíàêî ñêîðîñòü î÷åíü
íèçêà. Áîëüøàÿ ÷àñòü ïîääåðæè-
âàåìûõ èãð âûäàåò íå áîëåå 10
FPS äàæå íà ñàìûõ ìîùíûõ PC.
Ìû ó÷èòûâàåì ýòî â íàøåé ðàáîòå
è íàäååìñÿ â äàëüíåéøåì óëó÷-
øàòü íå òîëüêî ñîâìåñòèìîñòü, íî
è ñêîðîñòü. Íàïðèìåð, ñåé÷àñ ìû
îïòèìèçèðóåì íàø äèíàìè÷åñêèé
ðåêîìïèëÿòîð.

ÑÈ: Íàñêîëüêî ÿ çíàþ, ïîíà÷à-
ëó â îòêðûòîì äîñòóïå íå áûëî
íèêàêîé òåõíè÷åñêîé äîêóìåí-
òàöèè ïî êîìïîíåíòàì PS2, ïî-
ýòîìó è ïðîãðåññ â ñîçäàíèè
ýìóëÿòîðîâ áûë ïðàêòè÷åñêè
íèêàêîé. Êàê ñ ýòèì äåëà îáñ-
òîÿò ñåé÷àñ?
S: ×òî æ, èíôîðìàöèè î÷åíü ìàëî.
Áîëüøàÿ ÷àñòü òîãî, ÷òî ìû çíàåì,
ïî÷åðïíóòà ïóòåì äèçàññåìáëè-
ðîâàíèÿ êîäà èãð äëÿ PS2 è åãî

àíàëèçà. Ñîáñòâåííî ãîâîðÿ,
èìåííî ïîýòîìó ïðîãðåññ â ðàáî-
òå íå ñëèøêîì âåëèê äî ñèõ ïîð... 

ÑÈ: Êîãäà âàøà êîìàíäà ïëàíè-
ðóåò äîâåñòè PCSX2 äî ôèíàëü-
íîé âåðñèè? ß èìåþ â âèäó ñîñ-
òîÿíèå, êîãäà áîëüøàÿ ÷àñòü
ïîïóëÿðíûõ èãð äëÿ PS2 ìîæåò
áûòü çàïóùåíà íà ñðåäíåì PC ñ
ïîìîùüþ âàøåãî ýìóëÿòîðà. È
÷òî ìîæíî ñêàçàòü ïî ïîâîäó
õàðàêòåðèñòèê ýòîãî ñàìîãî
«ñðåäíåãî PC»?
S: Ê ñîæàëåíèþ, ïîêà ìû íå ìî-
æåì äàæå îðèåíòèðîâî÷íî íàçâàòü
ñðîêè. Ýòî ìîæåò çàíÿòü íåäåëè, à
ìîæåò � è ãîäû. Íà ñàìîì äåëå ÿ
íèêîãäà íå îæèäàë òîãî, ÷òî ñìîãó
äîòÿíóòü PCSX2 äî óðîâíÿ, íà êî-
òîðîì ïðîãðàììà íàõîäèòñÿ óæå
ñåé÷àñ. ×òî êàñàåòñÿ õàðàêòåðèñ-
òèê, òî êàê ìèíèìóì ïîíàäîáèòñÿ
CPU ñ òàêòîâîé ÷àñòîòîé 6ÃÃö è
î÷åíü õîðîøàÿ âèäåîêàðòà. 

CÈ: ×òî ìîæíî ñêàçàòü î ñîñòî-
ÿíèè ýìóëÿöèè êîíñîëåé òåêó-
ùåãî ïîêîëåíèÿ âîîáùå? Êàêîé
èç ïðîåêòîâ ñëåäóåò ñ÷èòàòü
ñàìûì ïåðñïåêòèâíûì?
S: Õì, ÿ ëè÷íî äóìàþ, ÷òî PCSX2 �
ëó÷øèé äîñòóïíûé ïóáëè÷íî ýìó-
ëÿòîð êîíñîëè íîâîãî ïîêîëåíèÿ.
Áóäóùåå ïîêàæåò, îñòàíåòñÿ ëè îí
òàêîâûì íàäîëãî.

Íåîáõîäèìîå ïðèìå÷àíèå çàêëþ-
÷àåòñÿ â òîì, ÷òî ïîä ïîíÿòèåì
«äîñòóïíûé ïóáëè÷íî» ïîíèìàåòñÿ
òî, ÷òî ñâåæóþ áåòà-âåðñèþ âñåãäà
ìîæíî ñêà÷àòü íà http://www.
pcsx2.net. Ìíîãèå äðóãèå ãðîìêèå
ïðîåêòû (íàïðèìåð, Icarus) ïðåäñ-
òàâëåíû ïîêà ëèøü ñêðèíøîòàìè è
âèäåîðîëèêàìè. Òàêèì îáðàçîì,
ãîñïîäèí Shadow íè÷óòü íå ïîãðå-
øèë ïðîòèâ ïðàâäû. Ðàçâå ÷òî íà
ìîìåíò ðàçãîâîðà íå áûëî åùå èç-
âåñòíî î ïîÿâëåíèè â îòêðûòîì
äîñòóïå Dolphin... 

ÈÍÒÅÐÂÜÞ SHADOW
ÂÑÅ, ×ÒÎ ÂÛ ÕÎÒÅËÈ ÇÍÀÒÜ Î PCSX2

ÕÈÒÛ ÄËß GC ÆÈÂÛ!
ÑÊÎÐÎ ÈÕ ÁÓÄÅÒ ÇÀÏÓÑÊÀÒÜ DOLPHIN!

Õîòåëè çíàòü, êîãäà ñìîæåòå çàïóñòèòü Final Fantasy X íà ñâîåì PC? Íå èìååòå âîçìîæíîñòè îòñëåæèâàòü
(è ïðàâèëüíî èíòåðïðåòèðîâàòü!) âñå íîâîñòè íà ýòó òåìó? Íå äîâåðÿåòå ìíåíèþ æóðíàëèñòîâ? ×òî æ, íà
âñå âîïðîñû îòâåòèò Shadow (shadowpcsx2@yahoo.gr), ïðåäñòàâèòåëü êîìàíäû, ÷òî ÿâèëà ìèðó PCSX2 �
ïåðâûé ðåàëüíî ðàáîòàþùèé ýìóëÿòîð êîíñîëè PlayStation 2. ×òî æå êàñàåòñÿ GameCube, òî ïîÿâèâøàÿñÿ
íà äíÿõ ïåðâàÿ äîñòóïíàÿ øèðîêîé ïóáëèêå âåðñèÿ Dolphin ñêàæåò ñàìà çà ñåáÿ.

Ïðîãðàììà ïîä íàçâàíèåì MEKA (http://www.smspower.org/meka/)
ïîääåðæèâàåò ñðàçó íåñêîëüêî èãðîâûõ ñèñòåì: Sega Game

1000, Sega Computer 3000, Sega Super Control Station, Sega Mark III,
Sega Master System, Sega Game Gear, ColecoVision è Othello
Multivision. Ñîçäàâàëàñü îíà èíòåðíàöèîíàëüíîé êîìàíäîé â òå÷åíèå
ìíîãèõ ëåò. Ëèäåð ïðîåêòà � Îìàð Êîðíóò, èìåííî îí ãîòîâèë
ñîáñòâåííî ýìóëÿòîðû ðàçëè÷íûõ êîíñîëåé è åäèíóþ ãðàôè÷åñêóþ
îáîëî÷êó. Õèðîñèìèöó Ñèîÿ íåñêîëüêî ëåò íàçàä ñîçäàë áèáëèîòåêó
ôóíêöèé ðàáîòû ñî çâóêîì, â êà÷åñòâå ýìóëÿòîðà Z80 èñïîëüçóþòñÿ
íàðàáîòêè øèðîêî èçâåñòíîãî Ìàðàòà Ôàéçóëëèíà, ñâîé âêëàä âíåñ-
ëè òàêæå Ìèöóòàêà Îêàäçàêè è Óëüðèõ Êîðäåñ (è ýòî, íå ñ÷èòàÿ ëþ-
äåé, çàíèìàþùèõñÿ ïåðåâîäîì èíòåðôåéñà íà âñå øèðîêî ðàñïðî-
ñòðàíåííûå ÿçûêè ìèðà!).
Îñíîâíàÿ íîâàÿ ôè÷à â MEKA 0.66 � ïîääåðæêà Sega 3-D Glasses
(ò.å. 3D-î÷êîâ), èñïîëüçóåìûõ â íåêîòîðûõ èãðàõ, ê ïðèìåðó, Maze
Walker (äðóãîå íàçâàíèå � Maze Hunter 3-D). Îðèãèíàëüíîå óñò-
ðîéñòâî ìîæíî ïîäêëþ÷èòü ê PC ÷åðåç COM-ïîðò, íåîáõîäèìàÿ
òåõíè÷åñêàÿ äîêóìåíòàöèÿ ïðèëàãàåòñÿ ê ýìóëÿòîðó. Òàêæå â íî-
âîé âåðñèè òðàäèöèîííî èñïðàâëåíû ìåëêèå áàãè (áîëüøàÿ èõ
÷àñòü íåçàìåòíà îáû÷íîìó þçåðó, îäíàêî â öåëîì îíè âëèÿþò íà
êîìôîðòíîñòü ðàáîòû) è óâåëè÷åí ñïèñîê ROM-ôàéëîâ, î êîòîðûõ
ýìóëÿòîð «çíàåò» (è óìååò ïðîâåðÿòü êîíòðîëüíóþ ñóììó). Êà÷à-
åì, òåñòèðóåì.

ÊÎÍÑÎËÈ ÍÎÂÎÃÎ

ÑÂÅÆÀß MEKA
ÂÑÏÎÌÈÍÀÅÌ 
MASTER SYSTEM
ÂÛ ÒÎÆÅ ËÞÁÈÒÅ ÊÎÍÑÎËÈ ÎÒ SEGA?
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Âû óæå íàâåðíÿêà âèäåëè
ïåðâûå ñêðèíøîòû èãð äëÿ

GameCube, ÷òî ðàáîòàþò
(ïóñòü è ñ òðóäîì) íà PC ñ
ïîìîùüþ ðàçðàáàòûâàåìîãî
ðîññèéñêèì ïðîãðàììèñòîì
ýìóëÿòîðà ïîä íàçâàíèåì
Dolwin. Íî îäíî äåëî � êàð-
òèíêè è âèäåîðîëèêè, êîòîðûå
ìîæíî ïîääåëàòü, à ñîâñåì
äðóãîå � äîñòóïíàÿ äëÿ âñåõ
áåòà-âåðñèÿ ïðîãðàììû. Îíà,
ñîáñòâåííî ãîâîðÿ, è ÿâëÿåòñÿ
ñàìûì ëàêîìûì êóñî÷êîì íà
íåäàâíî îòêðûâøåìñÿ îôèöè-

àëüíîì ñàéòå (http://www.dol-
phin-emu.com/) Dolphin,
àëüòåðíàòèâíîãî ýìóëÿòîðà
êîíñîëè îò Nintendo. Îí óæå
ñåé÷àñ óìååò çàïóñêàòü êîì-
ìåð÷åñêèå èãðû: ïîëíîñòüþ
ïîääåðæèâàåòñÿ Bust-a-Move
3000, ñ ãëþêàìè è ìåäëåííî
(íî ãîðàçäî áûñòðåå, ÷åì

îæèäàëîñü, � ïðîãðàììà âû-
äàåò îò 5 äî 25 êàäðîâ â ñå-
êóíäó!) ðàáîòàþò Crazy Taxi,
The Legend of Zelda, Mario
Sunshine, Ikaruga è ìíîãèå äðó-
ãèå èíòåðåñíûå âåùè. Äðóãîå
äåëî, ÷òî èñïîëüçîâàòü îáû÷íûå
äèñêè äëÿ GC íå ïîëó÷èòñÿ � íà
PC îíè ïîïðîñòó íå ÷èòàþòñÿ.

Çäåñü íàäî ïîñòóïàòü, êàê ñ
êàðòðèäæàìè � ëèáî (åñëè
åñòü òåõíè÷åñêàÿ âîçìîæ-
íîñòü) äåëàòü îáðàçû äèñêîâ
ñàìîìó, ëèáî ñêà÷èâàòü èõ èç
ñåòè. Âòîðîé âàðèàíò ëåãàëåí
òîëüêî â ñëó÷àå, åñëè ëèöåí-
çèîííàÿ êîïèÿ èãðû è òàê åñòü
íà ðóêàõ. Âñå êàê îáû÷íî.

ÄÅËÜÔÈÍÀÐÈÉ ÎÒÊÐÛÒ!
ÏÅÐÂÀß ÂÅÐÑÈß ÝÌÓËßÒÎÐÀ GAMECUBE!
ÂÎÒ ÒÀÊÎÉ ÑÞÐÏÐÈÇ!

URBAN STRIKE 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ: The Edge
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: SNES, Mega Drive
ÆÀÍÐ: action/strategy
ÃÎÄ ÐÅËÈÇÀ: 1994

Ïåðâàÿ âîéíà â Ïåðñèäñêîì çàëèâå ïî-
ðîäèëà öåëóþ âîëíó èãð ïî ìîòèâàì. Íå
äîòîøíî îïèñûâàþùèõ ïðîèçîøåäøèå
òàì ñîáûòèÿ, à ñêîðåå ñîçäàííûå «ïîä
âïå÷àòëåíèåì» � òî åñòü, ïîÿâèëîñü ìíî-
æåñòâî áîåâèêîâ, ïîñâÿùåííûõ ñâåðæå-
íèþ çëûõ äèêòàòîðîâ ñèëàìè áðàâûõ
àìåðèêàíñêèõ âîÿê. Îñòàâèâ â ñòîðîíå
ïîëèòè÷åñêèå ïîäòåêñòû, çàìå÷ó, ÷òî íà
ðàçâèòèå èãðîâîé èíäóñòðèè ñåé ôàêò
ïîâëèÿë áëàãîòâîðíî � âåäü âðÿä ëè èíà-
÷å ïîÿâèëñÿ áû ïðîåêò Desert Strike, êî-
òîðûé âûäåëèë ñìåñü action è strategy â
îòäåëüíûé ïîäæàíð (íàñ÷èòûâàþùèé,
âïðî÷åì, íå áîëåå äåñÿòêà ïðåäñòàâèòå-
ëåé), ïîçäíåå áëàãîïîëó÷íî ñîøåäøèé
íà íåò êàê íåæèçíåñïîñîáíûé.
Urban Strike, òðåòüÿ èãðà ñåðèè, ñòàëà
ñèìâîëîì åãî «çàãíèâàíèÿ». Â òî âðåìÿ
êàê ôàéòèíãè ìîãëè ñåáå ïîçâîëèòü áûòü
îäíîîáðàçíûìè, òðåòüÿ ïîäðÿä «ëåòàëêà
íà âåðòîëåòå», íå ïðåäëàãàâøàÿ íèêàêèõ
äåéñòâèòåëüíî íîâûõ èäåé (â òîì ÷èñëå è
â ïëàíå ñþæåòà!), îêàçàëàñü íèêîìó íå
íóæíîé, äàæå íåñìîòðÿ íà ïðîäâèíóòóþ
ãðàôèêó. 

TINY TOON ADVENTURES:
BUSTER�S HIDDEN TREASURE

ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ: Konami
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Konami
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Mega Drive
ÆÀÍÐ: action/platform
ÃÎÄ ÐÅËÈÇÀ: 1993

Ïîäóìàéòå íàä ïðîñòûì âîïðîñîì: êàêîé
ïëàòôîðìåð íà Mega Drive âñåðüåç ìîã
êîíêóðèðîâàòü ñ ñåðèàëîì î Ñîíèêå?
Íàâåðíÿêà íèêîìó â ãîëîâó íå ïðèäåò áà-
íàëüíûé îòâåò: Tiny Toon Adventures! Ïî-
÷åìó? Äà õîòÿ áû ïîòîìó, ÷òî ëèøü Áàãç
Áàííè ñïîñîáåí ðàçâèòü òó æå ñêîðîñòü,
÷òî è âñåìè ëþáèìûé åæ, íå ðàñøèáèâ
ñåáå ïðè ýòîì ãîëîâó!
Ìîðêîâêè âìåñòî êîëå÷åê, íåëèíåéíîå
(!) ïðîõîæäåíèå íåñêîëüêèõ äåñÿòêîâ (!)
ëîêàöèé, ÷àñòü èç êîòîðûõ ñîçäàâàëàñü
ÿâíî ïîä âïå÷àòëåíèåì îò ñåðèàëîâ
Nintendo , êîëîðèòíûå áîññû è ìíîãî÷èñ-
ëåííûå ñåêðåòû � âñå ýòî ïîêîðÿëî ñåðä-
öà ãåéìåðîâ ìãíîâåííî. Äèçàéí íà ðàâ-
íûõ êîíêóðèðîâàë ñ òåì, ÷òî áûëî ïðåäñ-
òàâëåíî â àëüòåðíàòèâíûõ ïëàòôîðìå-
ðàõ. Âïîëíå àäåêâàòíûé íàáîð äâèæåíèé
è óäîáíîå óïðàâëåíèå, ïðèëè÷íàÿ ãðàôè-
êà � ÷òî åùå íàäî äëÿ ñ÷àñòüÿ? Àõ äà,
íóæíà âðåäíàÿ ñåñòðà, òî è äåëî îòáèðà-
þùàÿ êîíñîëü ñî «ñâîèì» ê àðòðèäæåì è
óáåãàþùàÿ ñî âñåì ýòèì äîáðîì ê ñî-
ñåäíåìó òåëåâèçîðó. 

THUNDER FORCE IV
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ: TechnoSoft
ÈÇÄÀÒÅËÜ:  TechnoSoft
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:  Mega Drive
ÆÀÍÐ: shooter
ÃÎÄ ÐÅËÈÇÀ: 1992

×åòâåðòàÿ ÷àñòü ïîïóëÿðíîãî ñàìîëåò-
íîãî øóòåðà, òðåòüÿ èç òåõ, ÷òî ïîÿâè-
ëèñü íà Mega Drive. Ñîáñòâåííî ãîâîðÿ,
ýòà ôðàçà íàñòîÿùåìó ôàíàòó æàíðà
óæå äîëæíà âñå ñêàçàòü. Îòòî÷åííûé
ãåéìïëåé, ïðèÿòíàÿ ãðàôèêà, óäà÷íûé
íàáîð îðóæèÿ è ïðàâèëüíûé óðîâåíü
ñëîæíîñòè ïðîñòî îáÿçàíû ïðèñóòñòâî-
âàòü. Ïðèÿòíî, ÷òî â TF4 ãåéìåðó ïðåäîñ-
òàâëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü ñàìîñòîÿòåëüíî
âûáèðàòü ïîðÿäîê ïðîõîæäåíèÿ ïåðâûõ
÷åòûðåõ óðîâíåé (äàëåå èãðà ñòàíîâèòñÿ
ëèíåéíîé) � ýòî ïîëåçíî òåì, êòî ëþáèò
âðåìÿ îò âðåìåíè ïîñèäåòü çà ñàìîëåò-
íûì øóòåðîì ïîë÷àñèêà, íå áîëåå òîãî.
Èíòåðåñíà è ñèñòåìà îðóæèÿ � èç âñåãî
íàáðàííîãî àðñåíàëà ïîñëå ãèáåëè âû
òåðÿåòå òîëüêî òîò âèä, ÷òî èñïîëüçî-
âàëñÿ íåïîñðåäñòâåííî â ìîìåíò âçðû-
âà, îñòàëüíûå ñîõðàíÿþòñÿ. Òàêòè÷åñ-
êèå âîçìîæíîñòè óâåëè÷èâàþòñÿ è çà
ñ÷åò òîãî, ÷òî ìîæíî ìàíèïóëèðîâàòü
ñêîðîñòüþ êîðàáëÿ. Âñå ýòî ïðèãîäèòñÿ,
ïðåæäå âñåãî, â áèòâàõ ñ áîññàìè � îã-
ðîìíûìè, ñìåðòåëüíûìè è íåâåðîÿòíî
ðàçíîîáðàçíûìè. 

Âûøåë SNESAmp 3.1, íî-
âàÿ âåðñèÿ ïëàãèíà äëÿ
Winamp, ïîçâîëÿþùåãî ïðî-
èãðûâàòü ôàéëû ñ ìóçûêîé
ôîðìàòà SPC (èõ èãð äëÿ
êîíñîëè SNES). Ñêà÷àòü åãî
ìîæíî ïî àäðåñó
http://www.alpha-ii.com/. 

Ñâåæàÿ âåðñèÿ Flarestorm,
ýìóëÿòîðà PS one äëÿ êîìïü-
þòåðîâ Apple Mac, îòëè÷àåò-
ñÿ óëó÷øåííîé ñîâìåñòè-
ìîñòüþ è îòñóòñòâèåì îñîáî
âðåäíûõ áàãîâ.

Ïîÿâèëèñü ñêðèíøîòû èãð,
çàïóùåííûõ ñ ïîìîùüþ
Supermodel, íàõîäÿùåãîñÿ â
ðàçðàáîòêå ýìóëÿòîðà àð-
êàäíîé ñèñòåìû Sega Model
3. Ïîñìîòðåòü íà íèõ ìîæíî
íà îôèöèàëüíîé ñòðàíè÷êå
(http://www.system16.com/
model3/).

Îáíîâèëñÿ Raine, ýìóëÿ-
òîð àðêàäíûõ àâòîìàòîâ
Taito è Jaleco.

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÏÎÊÎËÅÍÈß
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!ÃÎÐÎÄ ÁÎÃÀ
CIDADE DE DEUS

Ðåæèññåð: Ôåðíàíäî Ìåéðåëèñ
Â ðîëÿõ: Àëåññàíäðå Ðîäðèãåñ,
Ëåàíäðî Ôèðìèíî, Ôåëèïå Õààãåí-
ñåí, Äîãëàñ Ñèëâà

Â
60-å ãîäû â ïðèãîðîäå Ðèî-
äå-Æàíåéðî áûë âûñòðîåí
öåëûé ãîðîä. Ýòî áûë íå
ôåøåíåáåëüíûé êóðîðò, è

äàæå íå ñîâðåìåííûå êâàðòàëû, êî-
òîðûìè ñëàâèòñÿ ñîëíå÷íàÿ ñòîëè-
öà Áðàçèëèè, � ñþäà, èç öåíòðàëü-
íûõ ðàéîíîâ Ðèî, áûëà âûâåçåíà âñÿ
áåäíîòà. Ëþäÿì, ìíîãèå èç êîòîðûõ
äî ýòîãî íå èìåëè íå òîëüêî ñðåäñòâ
íà ïðîïèòàíèå, íî äàæå êðûøè íàä
ãîëîâîé, êàçàëîñü, ÷òî íàêîíåö î
íèõ âñïîìíèëè. ×òî òåïåðü íà÷íåòñÿ

ñîâñåì èíàÿ æèçíü. Äàæå ñâîé ãî-
ðîäîê îíè íàçâàëè Cidade de Deus �
Ãîðîä Áîãà. Ñïóñòÿ íåêîòîðîå âðå-
ìÿ íàçâàíèå ñòàëî èðîíè÷íûì: ðà-
çîì âûñåëèâ áåäíîòó íà çàäâîðêè,
ïðàâèòåëüñòâî òàêæå áûñòðî ïîñ-
òàðàëîñü çàáûòü î ëþäÿõ, íàñåëÿâ-
øèõ ãîðîäîê. È òî, ÷òî ðàíåå êàçà-
ëîñü äàðîì Âñåâûøíåãî, âñêîðå
ñòàëî Åãî íàêàçàíèåì.
Ëþäè, âûñåëåííûå â òðóùîáû, � à
èíà÷å ýòî ïîñåëåíèå äëÿ áåäíîòû
íàçâàòü íåëüçÿ � ïûòàëèñü çàðàáà-
òûâàòü íà æèçíü êó÷åé ðàçëè÷íûõ
ñïîñîáîâ. Ìíîãèå çàíèìàëèñü
ñåëüñêèì õîçÿéñòâîì, êòî-òî ðàáî-
òàë íà «äÿäþ». Äðóãèå æå, ñîâåð-
øåííî îò÷àÿâøèñü, âûáèðàëè èíîé

ïóòü � ãðàáåæè, íàñèëèå, íàðêîòèêè.
Íåðàçëó÷íàÿ Òðîèöà � Ëîõìàòûé,
Øóñòðûé è Ïðîñòàê � «îáíîñÿò» ìî-
òåëè è íàïàäàþò íà áåíçîâîçû. Ðÿ-
äîì ñ íèìè ïîäðàñòàþò èõ ìëàäøèå
áðàòüÿ, äëÿ êîòîðûõ ïåðâîé èãðóø-
êîé ñòàíîâèòñÿ ðåâîëüâåð. Ïðîõî-
äÿò ãîäû, è â÷åðàøíèå äåòè ñòàíî-
âÿòñÿ íà çàìåíó ñâîèì «íàñòàâíè-
êàì». Ìàëûø Çå, êîòîðûé äåðæàë
ïèñòîëåò óâåðåííåå âñåõ, ïðåâðà-
ùàåòñÿ íè ìíîãî íè ìàëî â ãëàâàðÿ
áàíäû, òåððîðèçèðóþùåé âåñü ãî-
ðîäîê. Âûðîñøèé âìåñòå ñ íèì Ðà-
êåòà ñìîòðèò íà æèçíü èíà÷å. Â åãî
ðóêàõ � íåðàçëó÷íàÿ ôîòîêàìåðà.
À åãî ìå÷òà � ñòàòü æóðíàëèñòîì. 
Ìåíÿþòñÿ âðåìåíà, ìåíÿþòñÿ ëþäè.

Ñðàâíèâàÿ «Ãîðîä Áîãà» ñ «Ãåíåðàëà-
ìè ïåñ÷àíûõ êàðüåðîâ», óáåæäàåøü-
ñÿ â ýòîì åùå ðàç. Ïðàêòè÷åñêè îäíè
è òå æå äåêîðàöèè (Áðàçèëèÿ, òðóùî-
áû), äîñòàòî÷íî ñõîæà ñóäüáà ãëàâ-
íûõ ãåðîåâ, íî... Åñëè â êèíîõèòå ñå-
ìèäåñÿòûõ ãëàâíîé òåìîé áûëà ëþ-
áîâü, íåñìîòðÿ íà îçëîáëåííîñòü è
æåñòêîñòü, à ôèëüì âîïðåêè òðàãè÷-
íîìó ôèíàëó îñòàâëÿë òîëüêî õîðî-
øèå âîñïîìèíàíèÿ, òî «Ãîðîä Áîãà»
âîñïðèíèìàåøü ñîâåðøåííî èíà÷å:
çäåñü æåñòîêîñòü ïîðîæäàåò æåñòî-
êîñòü, çëîáà è íàñèëèå ïåðåäàþòñÿ
ïî íàñëåäñòâó, ëþáîâü ïîäìåíÿåòñÿ
ïîõîòüþ, à çàðÿæåííûé ïèñòîëåò
ñòàíîâèòñÿ åäèíñòâåííûì ñðåäñòâîì
ðàçðåøåíèÿ ëþáîé ïðîáëåìû.

Ñïðîñèòå ñâîèõ ðîäèòåëåé, êàêèå ôèëüìû îíè
ñìîòðåëè â âàøè ãîäû, � âîçìîæíî, óçíàåòå
ìíîãî ëþáîïûòíîãî. Íåñìîòðÿ íà ýïîõó
ðàçâèòîãî ñîöèàëèçìà, â øåñòèäåñÿòûå -
ñåìèäåñÿòûå, íàïðèìåð, íà êèíîýêðàíàõ ñòðàíû
ìîæíî áûëî ïîñìîòðåòü ìíîãî èíòåðåñíîãî.
Êñòàòè, èìåííî â êîíöå 70-õ â ÑÑÑÐ áûë
óñòàíîâëåí ðåêîðä ïî ãîäîâîé ïîñåùàåìîñòè
êèíîòåàòðîâ, êîòîðûé íå ïîáèò äî ñèõ ïîð. Êîìó-
òî íðàâèëñÿ «Ôàíòîìàñ», êîìó-òî ôèëüìû ñ Ëóè
äå Ôþíåñîì. Îäíàêî, íåñîìíåííûì õèòîì áûëè
«Ãåíåðàëû ïåñ÷àíûõ êàðüåðîâ». Ïîõîæå, ÷òî ìû
ñíîâà âîçâðàùàåìñÿ â «òðóùîáû ãîðîäñêèå»...



Ðåæèññåð: Òèì Áåðòîí
Â ðîëÿõ: Ýâàí ÌàêÃðåãîð, Áèëëè
Êðóäàï, Àëüáåðò Ôèííè, Äæåññèêà
Ëàíäæ, Äåííè äå Âèòî

Â
ñþ ñâîþ æèçíü Ýäâàðä Áëþì
ðàññêàçûâàë î ñåáå èíòå-
ðåñíûå, íî ñîâåðøåííî íå-

âåðîÿòíûå èñòîðèè. Âûðîñøèé íà
åãî íåáûëèöàõ ñûí Âèëë, òåì íå ìå-
íåå, îòíîñèëñÿ ê îòöîâñêîé ñëà-
áîñòè ñ íåñêðûâàåìîé èðîíèåé.
Ïðîøëè ãîäû, è Âèëë, íàõîäÿñü ó
ïîñòåëè óìèðàþùåãî îòöà, ïîíèìà-
åò, ÷òî ïðàêòè÷åñêè íè÷åãî íå çíàåò
î ðîäíîì åìó ÷åëîâåêå. Ïûòàÿñü
íàéòè õîòü êàêèå-òî ñâåäåíèÿ î
æèçíè Áëþìà-ñòàðøåãî, Âèëë âäðóã
ïîíèìàåò, ÷òî íå âñå â ðàññêàçàõ,
çíàêîìûõ ñ äåòñòâà, áûëî ïðèäóìà-
íî: ñàìàÿ íåâåðîÿòíàÿ ñêàçêà
ïðåâðàùàåòñÿ â ñàìóþ ïðàâäèâóþ
áûëü íà ñâåòå.

Òèì Áåðòîí, îñòàâèâ çà ñïèíîé, íå-
óäà÷íûå îïûòû ñ îáåçüÿíàìè è ïîë-
íîñòüþ êîìèêñîèäíîãî Áýòìýíà
,ñíîâà âåðíóëñÿ íà ðîäíóþ ñòåçþ:
ñòðàííûõ, ïðàêòè÷åñêè ôàíòàñìà-
ãîðèéíûõ ïåðñîíàæåé îí ïîìåùàåò
â ìèñòè÷åñêóþ àòìîñôåðó, ãäå ðå-
àëüíîñòü ïëàâíî ïåðåòåêàåò â ñîí,
à ôàíòàçèÿ ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé
ñàìóþ ïðàâäîïîäîáíóþ äåéñòâè-
òåëüíîñòü.
Ýä Áëóì íå ïîõîæ íè íà Ýäâàðäà
Ðóêè-íîæíèöû, íè íà Áèòëäæþñà, íî
â íåì åñòü íå÷òî «áåðòîíîâñêîå»,
êîòîðîå óãàäûâàåòñÿ ñðàçó è áåçî-
øèáî÷íî: Áëóì-ñòàðøèé íå ðàññêà-
çûâàåò èñòîðèè � îí âûñòðàèâàåò
âîêðóã ñåáÿ öåëûé ìèð, îñíîâîé êî-
òîðîãî ñòàíîâÿòñÿ äåòñêèå ñíû,
ìå÷òû è ãðåçû. Â ýòîì ìèðå åñòü
ìåñòî âñåìó: âåëèêàíàì è îáîðîò-
íÿì, íåóäà÷íûì îãðàáëåíèÿì è ñåê-
ðåòíûì çàäàíèÿì, ñèàìñêèì áëèç-

íåöàì è îõîòå çà îãðîìíîé ðûáîé.
Ïî-âèäèìîìó, êàæäûé èç íàñ âñòðå-
÷àë ÷óäàêà, êîòîðûé ðàññêàçûâàåò
çàíÿòíûå, íî íåïðàâäîïîäîáíûå èñ-
òîðèè. Â äåòñòâå ñâåðñòíèêè íàä íè-
ìè ïîòåøàþòñÿ è äðàçíÿò âðóíàìè.
Ñòàâ âçðîñëûìè, ìíîãèå èç íèõ òå-
ðÿþò ñâîé äàð, à òå, êòî íå èçìåíèë
ñâîåé íåóåìíîé ôàíòàçèè, â ëó÷-
øåì ñëó÷àå ñòàíîâÿòñÿ äåòñêèìè

ïèñàòåëÿìè, à â õóäøåì � ñòàðàþò-
ñÿ îòäàëèòüñÿ îò îáùåñòâà, îò òåõ,
êòî âòàéíå ñìååòñÿ íàä íèìè è çà
ñïèíîé êðóòèò ïàëüöåì ó âèñêà. Íî
åñòü è äðóãèå, êîòîðûå âñåì ñâîèì
ñóùåñòâîâàíèåì äåëàþò æèçíü
âîëøåáíîé è ïðèâíîñÿò â íåå íå÷òî
òàèíñòâåííîå. Èõ ñåêðåò ïðîñò: íà
âñþ æèçíü îíè îñòàþòñÿ äåòüìè, êî-
òîðûå âåðÿò â ÷óäåñà. 

Ðåæèññåð: Óâå Áîëë
Â ðîëÿõ: Äæîíàòàí ×åððè, Òàé-
ðîí Ëåéòñî, Þðãåí Ïðîõíîâ, Êëèíò
Õîâàðä

Ï
ÿòåðêà ìîëîäûõ ëþäåé � äâà
ïàðíÿ è òðè äåâóøêè � îòï-
ðàâëÿþòñÿ íà îáåùàþùèé

ñòàòü íåçàáûâàåìûì open air, ïî-
äàëüøå îò öèâèëèçàöèè. Ñ òðóäîì
óãîâîðèâ êàïèòàíà íåáîëüøîé
øõóíû ïåðåïðàâèòü èõ íà îñòðîâ,
îíè âñå-òàêè äîáèðàþòñÿ äî ìåñòà.
Îäíàêî èõ íåòåðïåíèå, âñêîðå
ñìåíÿåòñÿ óäèâëåíèåì � ëàãåðü,
ðàçáèòûé â ëåñó, ñîâåðøåííî ïóñò.
Ïîâñþäó öàðèò õàîñ. Ê ïåðâîíà-
÷àëüíîìó èçóìëåíèþ ãîðå-ðåéâå-
ðîâ òåïåðü åùå ïðèìåøèâàåòñÿ è
ñòðàõ: ÷òî çà ïîáîèùå çäåñü ïðîè-
çîøëî è ãäå òà îãðîìíàÿ òîëïà, êî-
òîðàÿ áûëà çäåñü âñåãî íåñêîëüêî
÷àñîâ íàçàä?
Õî÷åòñÿ ïîääåðæàòü ñïîðòèâíûõ
êîììåíòàòîðîâ Ñîâåòñêîãî Ñîþ-
çà è ñêàçàòü â ñåðäöàõ: «Òàêîé êè-
íåìàòîãðàô íàì íå íóæåí!» (â

îðèãèíàëå áûë «õîêêåé»), îäíàêî
íå ìîæåòñÿ � ãäå åùå çà ïàðó íå-
ïîëíûõ ÷àñîâ ìîæíî òàê ïîâåñå-
ëèòüñÿ? À ïî÷åìó âû ðåøèëè, ÷òî
âàñ îæèäàåò ñòðàõ è óæàñ? ×åãî-
÷åãî, à ìÿñíîé îêðîøêè â «Äîìå»
õâàòàåò, íî âåäü, ñ äðóãîé ñòîðî-
íû, ïðèãîòîâëåíèå ïî-íàñòîÿùåìó
âêóñíûõ áëþä äîëæíî ïðèíîñèòü
ðàäîñòü è âåñåëüå. È ñìåÿòüñÿ
âàì ïðèäåòñÿ íå ïåðåñòàâàÿ: íàä
ñâåðõòóïîñòüþ ïåðñîíàæåé (âîçü-
ìèòå îáû÷íóþ òóïîñòü ãëàâíûõ ãå-
ðîåâ «óæàñà» è óìíîæüòå íà äâà.
Èëè, ëó÷øå, âîçâåäèòå â êâàäðàò),
íàä ðåçâûìè çîìáè, êàæäûé èç êî-
òîðûõ çàòêíåò çà ïîÿñ «êýìýýñà»
ïî ñïîðòèâíîìó òðîåáîðüþ, íàêî-
íåö, íàä ôàíòàçèåé ñîçäàòåëåé
ñïåöýôôåêòîâ � òàêîãî èçâðà-
ùåííîãî íàñèëèÿ íàä «ìàòðè÷íû-
ìè» îáëåòàìè è bullet-time âû åùå
íå âèäåëè.
Âû ãîâîðèòå î ñþæåòå? À çà÷åì
íàì ñþæåò? Ïðèõîäèòå âå÷åðîì.
Íåò, íå íà ñåíîâàë � â êèíîòåàòð.
Ïîâåñåëèòåñü îò äóøè. 

Äîì ìåðòâûõ
House of the Dead

Ðåæèññåð: Äàíòå Ëàì
Â ðîëÿõ: ×àðëèí ×îè, Äæèëëèàí
×óíã, Ýêèí ×åíã, Ýäèñîí ×åí, Äæå-
êè ×àí

Î
õîòíèê íà âàìïèðîâ Ðèâ â îä-
íîé èç òÿæåëûõ ñòû÷åê ñ íå-
÷èñòüþ òåðÿåò ñâîþ âîçëþá-

ëåííóþ. Ðèâ òÿæåëî ïåðåíîñèò óòðà-
òó. Íî ðàáîòà åñòü ðàáîòà: òàê êàê
äåâóøêà áûëà ê òîìó æå åãî íàïàð-
íèöåé, òî âñêîðå îí íàõîäèò íîâóþ
ïîìîùíèöó. Â ýòî æå âðåìÿ ñåñòðà
Ðèâà Õåëåí çíàêîìèòñÿ ñ ìîëîäûì
÷åëîâåêîì, êîòîðûé îêàçûâàåòñÿ...
âóðäàëàêîì. È ê òîìó æå êîðîëåâñ-
êîãî ïðîèñõîæäåíèÿ. Íî ïðèíö Êà-
çàô ðåøèë ñòàòü «õîðîøèì» âàìïè-
ðîì è îòêàçàòüñÿ îò ÷åëîâå÷åñêîé
êðîâè. Âñêîðå, îí óçíàåò, ÷òî âñÿ
êîðîëåâñêàÿ ñåìüÿ ïîä óãðîçîé �
òåìíûå ñèëû ãîòîâû ðàçäåëàòüñÿ ñ
íèì è çàõâàòèòü ñâÿùåííóþ êíèãó
âàìïèðîâ, äàáû îáðåñòè áåññìåð-
òèå. Ãðÿäåò ôèíàëüíàÿ áèòâà...
Äîñòàòî÷íî ìíîãîîáåùàþùåå íà÷à-
ëî � ýêøí ñ «áëåéäîâñêèìè» íàâîðî-

òàìè � âäðóã ñìåíÿåòñÿ ñîâåðøåííî
èíûì ñòèëåì: ïàðà èíôàíòèëüíûõ
ãîíêîíãñêèõ áàðûøåíü (âïðî÷åì,
äîñòàòî÷íî ñèìïàòè÷íûõ), êó÷à âòî-
ðîñòåïåííûõ ïåðñîíàæåé è ïðèäóð-
êîâàòûå âàìïèðû ïðåâðàùàþò âñå â
ãëóïîâàòûé ôàðñ. Íî íå ñïåøèòå �
«áóäåò âàì è áåëêà, áóäåò è ñâèñ-
òîê». Êàê â ïîñëîâèöå ïðî ðóññêîãî
ìóæèêà, êîòîðûé «ìåäëåííî çàïðÿ-
ãàåò, äà áûñòðî âåçåò», äåéñòâèå
ðàçâèâàåòñÿ ïîñòåïåííî, íî óâåðåí-
íî � âïîëíå ñåðüåçíûé ôèíàë âïå÷àò-
ëÿåò ñâîåé íåîæèäàííîé ìîùüþ.
Ñòîèò îòìåòèòü, ÷òî, íåñìîòðÿ íà
ìíîãî÷èñëåííûå ìèíóñû, ôèëüì
ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé äîñòàòî÷íî
ýíåðãè÷íîå è óâëåêàòåëüíîå çðåëè-
ùå, êîòîðîå ñìîòðèòñÿ íà îäíîì
äûõàíèè. Êàæäûé çäåñü íàéäåò
ñâîå: ôàíàòû ãîíêîíãñêîãî êèíî �
èíòåðåñíóþ àêòåðñêóþ êîìàíäó, ïîê-
ëîííèêè âîñòî÷íûõ åäèíîáîðñòâ �
òùàòåëüíî ïîñòàâëåííûå ïîåäèíêè,
à ëþáèòåëè vampire-ôèëüìîâ � óäà÷-
íî âûïîëíåííóþ ñòèëèçàöèþ ïîä
«ýêøí ñ óïûðÿìè».
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Íèê Ïåðóìîâ

«Âîéíà ìàãà. 
Òîì âòîðîé. 
Ìèòòåëüøïèëü»

Æàíð: ôýíòåçè
Äàòà âûõîäà: 12 ôåâðàëÿ

Â
èññîõøåì ñåðäöå ñàëëàäî-
ðñêîé ïóñòûíè îòïðàâëÿþò-
ñÿ êðîâàâûå îáðÿäû � ïîñ-

ëåäîâàòåëè Ýâåíãàðà, âåëè÷àéøå-
ãî èç òåìíûõ ìàãîâ, äåëàþò âñå,
÷òîáû âåðíóòü åãî ê æèçíè. Åñëè èì
ýòî óäàñòñÿ, â áîðüáó çà Ýâèàë
âìåøàåòñÿ åùå îäíà ìîãóùåñòâåí-
íàÿ ñèëà. Ôåññ âìåñòå ñ þíîé äðà-
êîíèöåé Ðûñüþ, ïðèçâàâøåé íà ïî-
ìîùü àðìèþ ïîóðè, ïûòàþòñÿ ïðå-
äîòâðàòèòü áåäó...

«Àëìàçíûé ìå÷, äåðåâÿííûé ìå÷»,
«Ðîæäåíèå ìàãà», «Ñòðàíñòâèå ìà-
ãà», «Îäèíî÷åñòâî ìàãà», «Âîéíà
ìàãà. Òîì ïåðâûé. Äåáþò» � âñå ýòî
êíèãè èçâåñòíåéøåãî öèêëà «Õðàíè-
òåëü ìå÷åé» Íèêà Ïåðóìîâà. Òåïåðü
ìû ðàäû âàì ïðåäñòàâèòü íîâóþ
êíèãó ìàñòåðà, êîòîðàÿ óâèäèò ñâåò
óæå â ôåâðàëå. Ãëàâíûé ãåðîé öèê-
ëà � ìàã è ìàñòåð øïèîíàæà Ôåññ,
îêàçàâøèéñÿ â öåíòðå ñõâàòêè çà
Àëìàçíûé è Äåðåâÿííûé ìå÷è è
ñòàâøèé èõ Õðàíèòåëåì. Îí ïóòå-
øåñòâóåò ìåæäó ìèðàìè, â êîòîðûõ
åãî æäóò òÿæåëûå èñïûòàíèÿ è íå-
îáõîäèìîñòü ïðèíÿòèÿ ñëîæíûõ, íî
íåîáõîäèìûõ ðåøåíèé. Âåäü ïðîá-
ëåìó ïðîòèâîñòîÿíèÿ Äîáðà è Çëà â
ðîññèéñêîé ôýíòåçè ïðèíÿòî òðàê-
òîâàòü äàëåêî íå òàê îäíîçíà÷íî,
êàê â àíãëîàìåðèêàíñêîé. Âî âòî-
ðîì, à çàòåì è â òðåòüåì òîìàõ
«Âîéíû ìàãà» Íèê Ïåðóìîâ ïëàíèðó-
åò ïîäâåñòè îêîí÷àòåëüíûå èòîãè
âñåõ ñâîèõ òðóäîâ îá Óïîðÿäî÷åí-
íîì (à ýòî òàêæå öèêëû «Õðîíèêè
Õüåâàðäà» è «Êîëüöî òüìû»), ïîñëå
÷åãî çàéìåòñÿ äðóãèìè ïðîåêòàìè �
ïðîäîëæåíèåì êîñìîîïåðû «×åðåï
íà ðóêàâå» è íîâûì ôýíòåçèéíûì
ðîìàíîì «Ñåìü çâåðåé Ðàéëåãà».

Ýíí Ðàéñ 

«Ìýéôåðñêèå 
âåäüìû» 

Æàíð: ìèñòèêà
Äàòà âûõîäà: 28 ÿíâàðÿ

Ê
àêàÿ ñâÿçü ìîæåò ñóùåñòâî-
âàòü ìåæäó ñîææåííîé íà
êîñòðå â ñåìíàäöàòîì âåêå

íåãðàìîòíîé çíàõàðêîé èç çàòåðÿí-
íîé â ãîðàõ øîòëàíäñêîé äåðåâóøêè
è ìîëîäîé æåíùèíîé-íåéðîõèðóð-
ãîì, ñïàñàþùåé æèçíè â îäíîé èç ñà-
ìûõ ñîâðåìåííûõ êëèíèê Ñàí-Ôðàí-
öèñêî, ìåæäó ýíåðãè÷íîé êðàñàâè-
öåé � âëàäåëèöåé ïëàíòàöèè íà ýêçî-
òè÷åñêîì îñòðîâå Ñàí-Äîìèíãî è
íåñ÷àñòíîé ïîëóáåçóìíîé êàëåêîé,
ìíîãî ëåò íå ïîêèäàþùåé ñòåí ñòà-
ðîãî îñîáíÿêà â Ñàäîâîì êâàðòàëå
Íîâîãî Îðëåàíà? Îòâåò ìîæåò âàñ
øîêèðîâàòü: âñå ýòè æåíùèíû ïðè-
íàäëåæàò ê îäíîìó ñåìåéíîìó êëà-
íó, è èìÿ èì � Ìýéôåéðñêèå âåäüìû.

«Èíòåðâüþ ñ âàìïèðîì», ìèñòè÷åñêàÿ
äðàìà, íàïèñàííàÿ «ïîñëàííèöåé îê-
êóëüòíîãî ìèðà» Ýíí Ðàéñ, ïîèñòèíå
ñòàëà êëàññèêîé íå òîëüêî æàíðà, íî
è âñåé ìèðîâîé ëèòåðàòóðû. Íå ñòîèò
ëèøü îöåíèâàòü åãî ïî ãîëëèâóäñêîé
ýêðàíèçàöèè, ãäå âñå ôèëîñîôñêèå
ïîäòåêñòû áûëè âûðåçàíû, à õàðàê-
òåðû ãåðîåâ ñäåëàíû «áîëåå ïîíÿòíû-
ìè» äëÿ çðèòåëåé, ÷èòàéòå îðèãèíàë
(à åùå ëó÷øå � âåñü öèêë «Âàìïèðñ-
êèå õðîíèêè», êóäà òàêæå âõîäÿò êíè-
ãè «Öàðèöà ïðîêëÿòûõ» è «Èñòîðèÿ
ïîõèòèòåëÿ òåë»). Íî íå òîëüêî î âàì-
ïèðàõ ðàññêàçûâàåò Ýíí Ðàéñ. Âåäü-
ìû � íå ìåíåå èíòåðåñíîå ÿâëåíèå â
æèçíè ÷åëîâå÷åñòâà. Ïðî÷òèòå äîêó-
ìåíòû, ñîáðàííûå íà ïðîòÿæåíèè ÷å-
òûðåõ ñòîëåòèé àãåíòàìè Òàëàìàñêè
� òàéíîãî îðäåíà ó÷åíûõ-èñòîðèêîâ,
ïîñâÿòèâøèõ ñåáÿ èçó÷åíèþ ïàðà-
íîðìàëüíûõ ÿâëåíèé. Â öèêë âõîäÿò
êíèãè «×àñ âåäüìîâñòâà», «Ìýéôåðñ-
êèå âåäüìû», «Íåâåñòà äüÿâîëà», «Ëý-
øåð» è «Òàëòîñ».

Âàñèëèé Ãîëîâà÷åâ 

«×åðíàÿ ñèëà»

Æàíð: ôàíòàñòèêà
Äàòà âûõîäà: 18 ôåâðàëÿ

Â
åòâè Äåíäðîêîíòèíóóìà ïðåäñ-
òîÿò ãëîáàëüíûå èçìåíåíèÿ. È
ïåðâîå èç íèõ � âûðîæäåíèå ÷å-

ëîâå÷åñòâà è îñâîáîæäåíèå îò íåãî
çâåçäíûõ ñèñòåì ãàëàêòèêè. Îäíàêî
äëÿ ëþäåé íå âñå òàê áåçíàäåæíî.
Âûõîä åñòü, íî î íåì ïîêà çíàåò ëèøü
Êëèì Ìàëüãèí � ìàã è îïåðàòîð ðå-
àëüíîñòåé, ñòðàííî è çàãàäî÷íî èñ-
÷åçíóâøèé ñðåäè ìèðîâ è âðåìåí.
Ñëåäû âåäóò â áóäóùåå, ãäå òîæå
åñòü ëþäè, îçàáî÷åííûå ñóäüáîé Ðî-
äà. Äàð Æåëåçâè÷, êíÿæè÷ Ñâåòîðó-
ñè � îòäàëåííûé ïîòîìîê èíòðàñåíñà
è îäíîãî èç ðóêîâîäèòåëåé Ñîïðîòèâ-
ëåíèÿ Àðèñòàðõà Æåëåçîâñêîãî �
ñòàíîâèòñÿ íåçàìåíèìûì ïîìîùíè-
êîì ñâîåãî ïðåäêà â âîéíå ñ îòåëëîè-
äàìè è èõ ïðèñïåøíèêàìè, ðåàëèçóþ-
ùèìè ïðîãðàììó ïðåâðàùåíèÿ Ñîëí-
öà â ÷åðíóþ äûðó.

«×åðíàÿ ñèëà» � íåïîñðåäñòâåííîå
ïðîäîëæåíèå ðîìàíà «×åðíûé ÷å-
ëîâåê». Âàñèëèé Ãîëîâà÷åâ èçâåñ-
òåí êàê èñêëþ÷èòåëüíî ïëîäîâèòûé
è ïîïóëÿðíûé ðîññèéñêèé ôàíòàñò,
÷üè êíèãè îòëè÷àþòñÿ íåîðäèíàð-
íûì ñþæåòîì è ïîèñòèíå âñåëåíñ-
êèì ìàñøòàáîì ïðîèñõîäÿùèõ ñî-
áûòèé. Ëþáèòåëÿì âûñîêèõ òåõíî-
ëîãèé äàëåêîãî áóäóùåãî, ýçîòåðè-
êè, èíôåðíàëüíûõ çëîäååâ è èñòèí-
íî ðóññêèõ ñóïåðãåðîåâ ðåêîìåí-
äóåì óäåëèòü åãî êíèãàì (îñîáåííî
ðàííèì) ñàìîå ïðèñòàëüíîå âíèìà-
íèå. Â íàñòîÿùåå âðåìÿ ïèñàòåëü
çàêàí÷èâàåò ñëåäóþùóþ êíèãó ñå-
ðèè ïîä íàçâàíèåì «×åðíîå âðåìÿ»,
êîòîðàÿ âûéäåò â ìàå-èþíå ýòîãî
ãîäà. Èç ïîñëåäíèõ íîâèíîê � êíèãà
«Ìàãàöèòëû», âîëüíîå ïðîäîëæå-
íèå «Àýëèòû» À. Òîëñòîãî.

Ðîáåðò Ñàëüâàòîðå 

«Ïðîêëÿòèå 
Äåìîíà»

Æàíð: ôýíòåçè
Äàòà âûõîäà: 18 ôåâðàëÿ

Ê
îãäà-òî îò äîëãîãî ñíà ïðî-
áóäèëîñü ñòðàøíîå ÷óäî-
âèùå � äåìîí Çëà. Öåíîé

îãðîìíûõ óñèëèé îí áûë ïîâåðæåí
îòâàæíîé Äæèëñåïîíè. Íî äàæå
åå ìàãè÷åñêèå êàìíè íå ñìîãëè
óáåðå÷ü îò ãèáåëè âåðíîãî ñïóò-
íèêà äåâû-âîèòåëüíèöû, Ýëáðàé-
íà. Ñòðåìÿñü çàëå÷èòü äóøåâíûå
ðàíû, Äæèëñåïîíè îòïðàâëÿåòñÿ
íà ñåâåð êîðîëåâñòâà, ãäå íàäå-
åòñÿ îáðåñòè íîâûå ñèëû. Îäíàêî
è òàì åå æäóò èñïûòàíèÿ: îáèòà-
òåëè ñåâåðíûõ çåìåëü òûñÿ÷àìè
óìèðàþò îò íåïîääàþùåéñÿ ëå÷å-
íèþ áîëåçíè. Îòêóäà ïðèøëà
ñòîëü æåñòîêàÿ ÷óìà? Íåóæåëè
ñèëû Çëà âíîâü ïîäíèìàþò ãîëî-
âó? À ÷òî, åñëè äóõ óíè÷òîæåííî-
ãî äåìîíà ïî-ïðåæíåìó âèòàåò
íàä ìèðîì?

Ðîáåðò Ñàëüâàòîðå � àìåðèêà-
íñêèé ïèñàòåëü, ñïåöèàëèçèðóþ-
ùèéñÿ íà ýïèêî-ãåðîè÷åñêîé
ôýíòåçè. Â ÷àñòíîñòè, ïîïóëÿð-
íîñòüþ ïîëüçóþòñÿ åãî öèêëû
«Òåìíûé ýëüô» è «Óáèéöà äðàêî-
íîâ». Â ïîñëåäíèå ãîäû îí òàêæå
âíåñ ñâîé âêëàä â ñîçäàíèå ðî-
ìàíîâ, âõîäÿùèõ â ëèòåðàòóðíûé
öèêë «Çâåçäíûå âîéíû». Íà ñåé
ðàç ïèñàòåëü åùå ðàç äåìîí-
ñòðèðóåò ñâîå ìàñòåðñòâî íåï-
ðåâçîéäåííîãî ðàññêàç÷èêà â
âåëèêîé ñàãå î âîéíå ñ äåìîíîì.
Â íåå â òîì ÷èñëå âîøëè è êíèãè
«Äåìîí ïðîáóæäàåòñÿ», «Äåìîí-
àïîñòîë» è «Äóõ äåìîíà». Òàêæå
â ïðîäàæå èìåþòñÿ ðîìàíû èç
äðóãèõ ñåðèé Ñàëüâàòîðå � «Ìå÷
Áåäâèðà» è «Ðèñêîâàííàÿ èãðà
Ëþòèåíà». 





ÃÐÓÏÏÀ ×ÈÒÀÒÅËÅÉ
Ïðèâåò «ÑÈ» è îñîáîå «çäðàñòå» Êó-
ïåðó.
ÿÏèøó âîò ïî÷åìó, ñèëüíî ìåíÿ óäè-
âèëè ïîñëåäíèå íîìåðà Ñòðàíû, õî-

òåëîñü áû óòî÷íèòü: âû ïèøåòå î èãðàõ èëè ðåê-
ëàìèðóåòå èõ, â æóðíàëå ðåêëàìû ñòîëüêî, ÷òî
ïîëäíÿ ìîæíî èñêàòü ñòàòüþ, êîòîðàÿ, ïî
èäåå, ÿâëÿåòñÿ òåìîé íîìåðà (âî èçáåæàíèå
íåäîðàçóìåíèé ïî äàííîìó âîïðîñó: ÷èòàòü ÿ
óìåþ). Êñòàòè î òåìå íîìåðà, â 24 íîìåðå
ãëþê: íà îáëîæêå íàáëþäàåì «Ñòàëêåðà» âî
âñåé êðàñå, à ïî æóðíàëó, ãäå íå òêíèñü, òåìîé
îáçûâàþò Call of Duty, õîòÿ îí\îíà çíà÷èòåëüíî
õóæå ÷åì Hidden & Dangerous 2 � ìû âñåé êîì-
ïàíèåé òàê ðåøèëè (äàæå ãîëîñîâàëè), äà è â
ðåéòåíãå ïðîäàæ Call of Duty íà âòîðîì ìåñòå
ïîñëå ñàìè çíàåòå ÷åãî. Êñòàòè, î ãëþêàõ ñ èñ-
÷åçíîâåíèåì òóøêè ïåðñîíàæà â Hidden &
Dangerous 2 � ýòî Direct X âèíîâàò, à íå èãðà, íó
äà ëàäíî. È ðåêëàìà ãëþ÷íàÿ � ÷åãî, ñïðàøèâà-
åòñÿ, åå ïå÷àòàòü åñëè èãðà âûéäåò òîëüêî ÷å-
ðåç äâà ñ êîïåéêàìè ìåñÿöà (LockOn, X2), à òî
íåïîíÿòêè âîçíèêàþò. Âîò âîïðîñ ïîäíÿëè íà
òåìó DVD vs ÑD: ýòî êàê, çíà÷èò, ïîíèìàòü � îá-
ëàäàòåëÿì äèâèäþêîâ âñå ñàìîå âêóñíîå (äà-
æå ïîñòåðû), à íàì ïðîñòûì ñìåðòíûì
[beep]íà ïàëî÷êå, òèïà è äèñêîì (îäíèì) îáîé-
äåòåñü. Íó ñêàæèòå íà ìèëîñòü, åñëè ÿ õî÷ó çà-
èìåòü ïîñòåð ñ âàøåãî æóðíàëà, òî ìíå, ÷òî,
íóæíî öåëüíûé âòîðîé ýêçåìïëÿð ñ äèâèäþêîì
áðàòü øîá, çíà÷èòü, ïîñòåð ïîëó÷èòü, õîòÿ
ýòîò ñàìûé DVD ìíå íó ñîâñåì íå íóæåí, ÿ ïî-
íèìàþ õîä êîììåð÷åñêè õîðîøèé, íî åñòü äðó-
ãîå ïðåäëîæåíèå: âïàÿéòå ïîñòåðû â æóðíàëû

ñ îáíàêíîâåííûì CD � ïîêðàéíåé ìåðå, ó íàñ, â
Õàáàðîâñêå, îáà âàðèàíòà ðàñòàùàò, äàæå
áåç ïîñòåðîâ çà äåíü ðàñòàñêèâàþò, à óæ ñ íè-
ìè, ðîäíûìè, çà ÷àñ ðàçáåðóò.
Íó, à âîîáùå âàø æóðíàë åñòü õîðîøèé, êàê
ãîâîðèòñÿ � ñïàñèáî çà òî, ÷òî âû åñòü.
×óòü íå çàáûë � ñïàñèáî òîìó, êòî óêîìïëåêòî-
âàë CD ðîëèêîì âòîðîé «Êñåíîñàãè», è âîïðîñ
� à ïîðòèðîâàòü åå íà ÏÊ áóäóò? Åñëè íåò\íå-
èçâåñòíî, òî îò íàñ ïðåäëîæåíèå çàñïàìèòü
àâòîðîâ ïèñüìàìè ñ òðåáîâàíèÿìè äî âûïîëíå-
íèÿ ýòîãî òðåáîâàíèÿ! Âåäü Metal Gear ñäåëà-
ëè, Silent Hill ñäåëàëè, à òî íàì êàê ôàíàòàì
îáèäíî â îäíó Xenîgears äâóõñîòûé ðàç ðå-
çàòüñÿ. Ñïàñèáî çà âñå (òîëüêî çà õîðîøåå).
Âàøè ÷èòàòåëè Archangel, Scaarj, Frost, Matrix è
äðóãèå...

lex_24@list.ru

Ó ìåíÿ ê ðåêëàìå äâîÿêîå îòíîøåíèå. Ñ îäíîé
ñòîðîíû, îíà ìåøàåò íàì ðàçìåùàòü â íîìåðå
áîëüøå ñòàòåé è, ñîîòâåòñòâåííî, áîëüøå çà-
ðàáàòûâàòü. Ñ äðóãîé � ïðÿìî ñïîñîáñòâóåò
òîìó, ÷òîáû àâòîðñêèé è ðåäàêòîðñêèé ñîñòàâ
ïîëó÷àë çà ñâîé êàòîðæíûé òðóä õîòü êàêîå-òî
âîçíàãðàæäåíèå. Òàê ÷òî, îò êîëëåêòèâíîãî ÷ó-
ìàçîãî ëèöà íàøåé êàìåíîëîìíè � íèçêèé ïîê-
ëîí ãîñïîäàì ðåêëàìîäàòåëÿì çà òå íåñêîëüêî
ñðåáðåííèêîâ, ÷òî èçðåäêà ïåðåïàäàþò â íàøè
èçìîæäåííûå ëàäîíè! 
Ïàðó ïîñòåðîâ è ñòèêåð â æóðíàëû ñ äâóìÿ CD
ìû «âïàÿëè» � ñìîòðèòå, ñïåöèàëüíî ïðèåäåì â
Õàáàðîâñê ïðîâåðèòü, ðàñòàñêèâàþò æóðíàëû
èëè íåò!
Íàñêîëüêî íàì èçâåñòíî, Namco íèêîãäà íå
äåëèëàñü ïëàíàìè î ïîðòèðîâàíèè ïåðâîé èëè
âòîðîé ÷àñòåé Xenosaga íà êàêóþ-ëèáî èç ñîâ-
ðåìåííûõ ïëàòôîðì. Èñêëþ÷åíèå ñîñòàâëÿþò
ìîáèëüíûå òåëåôîíû ñòàíäàðòà i-mode, ãäå
ïëàíèðóåòñÿ ê âûõîäó èãðà «ïî ìîòèâàì».

SERGUS
Ïðèâåò, «Ñòðàíà»! 
Êàê-òî ñòûäíî ïðèçíàòüñÿ, ÷òî ìîå
ïèñüìî ïîñâÿùåíî ñòîëü èçáèòîé òå-
ìå � ïèðàòñòâó. Ëè÷íî ÿ äåëþ ãåéìå-

ðîâ íà 2 ãðóïïû: ëþáèòåëåé ïðîñòî èãðàòü âî
÷òî-òî è òåõ, êòî ëþáèò âûèãðûâàòü, ïðèìåíÿÿ
ëþáûå ìåòîäû: êîäû, òðåéíåðû è ÷óæèå ñîõðà-
íåíèÿ. È åñëè â ïåðâîé ãðóïïå íàõîäÿòñÿ ëþäè,
íàñëàæäàþùèåñÿ èãðîé: êàæäûì äèàëîãîì,
êàæäûì âûñòðåëîì è òàê äàëåå, òî âî âòîðóþ
ïîïàäàþò òå, êòî ñ÷èòàåò ãëàâíûì ïðîéòè èãðó

äî êîíöà, çàìî÷èòü ôèíàëüíîãî áîññà, à íà
ñëåäóþùèé äåíü ðàççâîíèòü âñåì îá ýòîì. Òà-
êèå «ãåéìåðû» íå çàìå÷àþò íè ïðåâîñõîäíóþ
ãðàôèêó, íè øèêàðíûé ãåéìïëåé, à òîëüêî íàä-
ïèñè òèïà «Êîä áûë óñïåøíî ââåäåí». Ïðè÷åì
òóò ïèðàòñòâî? Ïîïðîáóåì ïðîâåñòè íåêîòî-
ðûé îïûò. Ðàçäåëèòå ñâîèõ çíàêîìûõ, èìåþ-
ùèõ êîíñîëü èëè PC íà ýòè äâå ãðóïïû, îñíîâû-
âàÿñü íà âàøèõ çíàíèÿõ è ïðåäñòàâëåíèÿõ î
òîì èëè èíîì ÷åëîâåêå (âïðî÷åì, ìîæíî ñïðî-
ñèòü è ó íåãî ñàìîãî, èñïîëüçóåò ëè îí êîäû). À
òåïåðü, íà äâå äðóãèå ãðóïïû: ïîòðåáèòåëè ëè-
öåíçèîííîé èëè ïèðàòñêîé ïðîäóêöèè, íî óæå
ïîëüçóÿñü äîñòîâåðíûìè ôàêòàìè. Â áîëüøèí-
ñòâå ñëó÷àåâ (ïðîâåðåíî!) ñïèñêè ñîâïàäàþò.
Îòñþäà ìîæíî ñäåëàòü âûâîä: ïîòðåáèòåëè ïè-
ðàòñêîé ïðîäóêöèè � «ãåéìåðû», çóáðÿùèå íà-
èçóñòü NUTTERTOOLS è ïëþþùèå íà ëîêàëèçà-
öèþ («Êàêàÿ ðàçíèöà, êàêóþ âåðñèþ ÿ ïðîé-
äó?»). È äåéñòâèòåëüíî, ïðåäñòàâèòåëè ïåðâîé
ãðóïïû íå ìîãóò ïîëó÷àòü óäîâîëüñòâèå îò
ãëþ÷íîé ïèðàòñêîé âåðñèè. Ñëåäîâàòåëüíî,
÷òîáû ïîáåäèòü çëîáíûõ ïèðàòîâ è èçãíàòü èõ
ïðîäóêöèþ ñ èãðîâîãî ðûíêà, íóæíî ó÷èòüñÿ èã-
ðàòü êðàñèâî, áåç êîäîâ è òðåéíåðîâ, íàñëàæ-
äàÿñü è âîñõèùàÿñü êàæäîé ñåêóíäîé çàïó-
ùåííîé, íåâàæíî ãäå � íà êîíñîëè èëè íà PC �
èãðû. ×åãî ÿ âñåì è æåëàþ.

sergus@sanet.ru

Ìîæíî ñêàçàòü, ÷òî áðîñîâûå öåíû íà íåëå-
ãàëüíûå êîïèè ñòèìóëèðóþò æàæäó ïîòðåáëå-
íèÿ � êîãäà èãðàòü íà÷èíàþò áåç ðàçáîðà, áåç
óäîâîëüñòâèÿ, ïðîñòî ðàäè êîëè÷åñòâà ïðîé-
äåííûõ èãð. Êîãäà âîêðóã òîðæåñòâóåò íåíà-
ñûòíîñòü, èñïîâåäîâàòü ïðèíöèïû fair play � äå-
ëî â âûñøåé ñòåïåíè ïîõâàëüíîå. Æàëü, ìû íå
â ñîñòîÿíèè ïðèñîåäèíèòüñÿ: ó÷èòûâàÿ ñæàòûå
ñðîêè, â êîòîðûå ïèøóòñÿ îáçîðû, æóðíàëèñ-
òàì âîëåé-íåâîëåé ïðèõîäèòñÿ ïîëüçîâàòüñÿ
ñåêðåòíûìè êîäàìè è debug-ìåíþ, ÷òîáû îçíà-
êîìèòüñÿ ñ èãðîé öåëèêîì.  

AURON
Äîáðîãî âðåìåíè ñóòîê, «ÑÈ»!
Êàê óæå ïðèíÿòî ñðåäè ÷èòàòåëåé,
íà÷íó ñ êîðîòêîãî ïîâåñòâîâàíèÿ.
Èòàê, ÷èòàþ ÿ âàñ óæå ãîäà ÷åòûðå,

çà ýòî âðåìÿ «ÑÈ» ñäåëàëà áîëüøîé øàã âïå-
ðåä. Íå áóäó ðàñïèñûâàòü âñå ïî ïóíêòàì,
ñêàæó òîëüêî, òî ÷òî ìíå íðàâèòñÿ è íå íðà-
âèòñÿ â âàøåì æóðíàëå (íàäåþñü ðåäàêöèÿ è
÷èàòàòåëè ñî ìíîé ñîãëàñÿòñÿ). Äèçàéí �
ïðîñòî ñóïåð, âñå ïðåäåëüíî èíôîðìàòèâíî,
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ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ
Îòâå÷àÿ â ïðîøëîì íîìåðå íà ïèñüìî ÷èòàòåëÿ èç Õàðüêîâà, ñàì íå

çàìåòèë, êàê íàïèñàë «Ðîññèÿ» ñ îäíîé «ñ». Ïî÷òè íà óêðàèíñêèé

ìàíåð, ðàçâå ÷òî áåç «i». Ïðåäëàãàþ ñ÷èòàòü ýòî íå îïå÷àòêîé, íî

ïðèâåòîì áðàòñêîìó íàðîäó è ñèìâîëè÷åñêîé ïåðâîé ëàñòî÷êîé,

âîçâåùàþùåé î ãðÿäóùåì ïîëíîì ïåðåõîäå «ÑÈ» íà óêðàèíñêóþ

ìîâó (â àïðåëå, â àïðåëå!). Ðàä ñîîáùèòü, ÷òî ïðèçîâàÿ øåñòèìå-

ñÿ÷íàÿ ïîäïèñêà íàøëà ñâîåãî ãåðîÿ � ýòî Sergus, ðàòóþùèé çà

÷åñòíóþ èãðó. � ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ

Èëëþñòðàöèÿ: àðò-ãðóïïà LAMP
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íè÷åãî ëèøíåãî. Äà è ãëàç ðàäó-
åò. Òåìû íîìåðà, ñïåöìàòåðèà-
ëû è òåìàòè÷åñêèå âûïóñêè
âñåãäà î÷åíü èíòåðåñíû. Îñî-
áåííî ìíå ïîíðàâèëñÿ íåçàáû-
âàåìûé íîìåð î âñåëåííîé
«Çâåçäíûõ âîéí». À âîò òå îá-
ëàñòè íàä êîòîðûìè ìîæíî è
íóæíî ïîðàáîòàòü. Ðóáðèêà
«Íîâîñòè». Ñîçäàåòñÿ âïå÷àò-
ëåíèå, ÷òî âû èãíîðèðóåòå íî-
âîñòè êîìïüþòåðíîãî ñåãìåíòà
èãðîâîãî ðûíêà! Íåò, ñåðüåçíî,
êóäà íå ãëÿíåøü � âñå ïðî êîí-
ñîëè: «Ó Íèíòåíäî ôèíàíñîâûå
ïðîáëåìû», «Íîâàÿ èãðîâàÿ
âûñòàâêà â Àíãëèè» è ò. ä. è ò. ï.
Èíôîðìàöèÿ ïðî êîìïüþòåðíûé
èãðîâîé ðûíîê âñòðå÷àåòñÿ
ÊÐÀÉÍÅ ðåäêî � åñëè çàêðîåò-
ñÿ êàêîé íèáóäü ãèãàíò-èãðîäåë
äëÿ PC, òî âû è ãëàçîì íå ìîðã-
íåòå. Íåõîðîøî ýòî, ãîñïîäà
Êîðîâèí è Ëàøèí. Íà äèñêàõ CD
è DVD èíôîðìàöèè äåéñòâèòåëü-
íî ìíîãî, âîò òîëüêî ïîäáèðàòü
åå ìîæíî áûëî áû òùàòåëüíåå.
Ãîñïîäà Âîðîíîâ è Âèêòîðîâ!
Íó ïîæàëóéñòà, íå íàäî âûêëà-
äûâàòü â êàæäîì âûïóñêå ñîôò
ïî îäíîé è òîé æå èãðå! Òî âû
îáðàäóåòå ôàíàòîâ Ìàêñà Ïåé-
íà, òî ôàíàòîâ ÕàëôËàéôà!
Âñåì íàäî óãîæäàòü � â êàæäîì
íîìåðå âñåãî ïîíåìíîæêó! Â
ýòîì ïëàíå äèñê îäíîãî èç âà-
øèõ êîíêóðåíòîâ äàëåêî âïåðå-
äè. À íàì, ÷èòàòåëÿì ÑÈ, õî÷åò-
ñÿ ÷òîáû Ñòðàíà Èãð áûëà ëèäå-
ðîì âî âñåì!
ß ïîñòàðàëñÿ ñäåëàòü ñâîþ
êðèòèêó ïðåäåëüíî êîíñòðóê-
òèâíîé è ñóáúåêòèâíîé � íàäå-
þñü, âû íå îáèäèòåñü. Äóìàþ,
âû ñîãëàñèòåñü ïî áîëüøèíñòâó
ïóíêòîâ. À òåïåðü � ëè÷íîå:
1) ×òî òàêîå Golden Sun: The
Lost Age? ßâëÿåòñÿ ëè ýòî àä-
äîíîì äëÿ Golden Sun, èëè ýòî �
Golden Sun 2, ò. å. ïîëíîöåííîå
ïðîäîëæåíèå? Åñëè ó ìåíÿ óæå
åñòü Golden Sun, òî ñòîèò ëè
ìíå ïðèîáðåòàòü GL:TLA? È íà-
ïèøåòå ëè âû íà íåå ðåöåíçèþ?
2) Ìåíÿ î÷åíü èíòåðåñóåò òåìà
ìóçûêè â èãðàõ. Ïîìíèòñÿ, äàâ-
íûì-äàâíî âû ïèñàëè ïðî àðò â
èãðàõ, è íàïå÷àòàëè êðàòêèå áè-
îãðàôèè ÿïîíñêèõ èãðîâûõ õó-
äîæíèêîâ. Íå ìîãëè áû âû ñäå-
ëàòü ïîõîæèé íîìåð, òîëüêî î
ìóçûêå â èãðàõ?
3) Ãäå â ñåòè ìîæíî íàéòè ìóçû-
êó èç êîíñîëüíûõ è êîìïüþòåð-
íûõ èãð? Ìåíÿ îñîáåííî èíòå-
ðåñóåò ìóçûêà èç Metal Gear
Solid 2. Îíà ãåíèàëüíà. Êòî èã-
ðàë â MGS2, ïîéìåò, ïî÷åìó.

Âîò è âñå, ÷òî ÿ õîòåë âàì ñêà-
çàòü. Âàø æóðíàë óæå ëó÷øèé â

ñâîåì ðîäå. Íå ñõîäèòå ñ ýòîãî
ïóòè.

eagle7@lycos.ru

Ñïàñèáî íà äîáðîì ñëîâå. Êîì-
ìåíòàðèè ïðèìåì ê ñâåäåíèþ. À
òåïåðü � ê îòâåòàì íà âîïðîñû.
1. The Lost Age ïîäàåòñÿ
Nintendo êàê ïîëíîöåííîå ïðî-
äîëæåíèå ïåðâîé èãðû. Õîòÿ...
âû çàìåòèëè, êàêèì êîðîòêèì
îêàçàëñÿ îðèãèíàë? Âïîðó
ïðåäïîëîæèòü, ÷òî èçíà÷àëüíî
êîìàíäà Camelot ïëàíèðîâàëà
âûïóñòèòü îäíó èãðó, íî ïî òåì
èëè èíûì ñîîáðàæåíèÿì ïðîñòî
ðàçäåëèëà åå íà äâå ñåðèè.
2. Ê ìóçûêàëüíîé òåìå ìû îáÿ-
çàòåëüíî âåðíåìñÿ. 
3. Òðàäèöèîííî ïðåäëîæèì
ôàéëîîáìåííûå ñåòè âðîäå
Kazaa èëè WinMX. Èëè îôèöè-
àëüíûå ñàéòû èãð, ãäå äîñòàòî÷-
íî ÷àñòî ìîæíî íàéòè êîìïîçè-
öèè èç èãð â ôîðìàòå ìï3 èëè
ïîòîêîâîãî àóäèî.

XFACTOR
Ïðèâåò, Ñòðàíà!!!!!
Ïèøóò âàì ñ äàëå-
êîé, äàëåêîé ãàëàê-
òèêè. Íàøà ïëàíåòà

íàçûâàåòñÿ «àíàðòÑ ðãÈ»!
Ìû âñå ïîêëîíÿåìñÿ âàøåìó
æóðíàëó, íî âîò ñëó÷èëàñü ÁÅ-
ÄÀ, íà íàñ ñòàëè íàåçæàòü äðó-
ãèå æóðíàëû. Îíè õîòÿò ïîðàáî-
òèòü âàøó âëàñòü, îíè óæå çàõ-
âàòèëè íàøåãî ïðåäâîäèòåëÿ
«âåüëîãàëÃ». Ìû ñìåëî çàùèùà-
ëè åãî, íî ìû íå âîèíñòâåííûé
íàðîä. Åäèíñòâåííûé âîèí, êî-
òîðûé õîðîøî îñâîèë ÿïîíñêèå
è êèòàéñêèå åäèíîáîðñòâà, ïðî-
÷èòàâ âàøó ðóáðèêó «Áàíçàé!»,
ýòî âååíðîÊ ïî êëè÷êå «ðå-
ïóÊ.À». Çëîäåè òàêæå ðàçîðèëè
íàøå Ñâÿùåííîå õðàíèëèùå
æóðíàëîâ «Ñòðàíà Èãð» è ðàíè-
ëè Ãëàâíîãî ñâÿùåííèêà
«ðåíéàÂ». 
Ìû íå çíàåì, ÷òî äåëàòü, è îá-
ðàùàåìñÿ ê âàì, ÂÛ äîëæíû
ïîáåäèòü æóðíàëû-êîíêóðåíòû,
÷òî áû ìû âñå æèëè â ìèðå è
ñïîêîéñòâèè.
ÏÎÌÍÈÒÅ � ÂÛ ËÓ×ØÈÅ!!!
È íàïîñëåäîê îäèí âîïðîñ, ÷òî
áû âû íå ðàñëàáëÿëèñü! ß õî÷ó
ïîñòè÷ü ñîâåðøåíñòâà â Virtua
Fighter 4, íî ÿ íå çíàþ ñàéòû ãäå
ìîæíî ïîëó÷èòü äîïîëíèòåëü-
íûé ìàòåðèàë, ïîäñêàæèòå ïî-
æàëóéñòà.

xfactor@gai.esoo.ru

éîãîðîÄ rotcafX!
îííåâòñåæðîÒ ìåàùåáî îíäî-

Top Gear Rally Shining Soul 

Onimusha Tactics 

Need for Speed
Underground 

$135.99  

$59.99

$55.99$59.99

$52.99$59.99

$59.99

Ïðîöåññîð: 32-Bit ARM
Ïàìÿòü: 32-96 KB VRAM (â CPU), 256 KB
Ýêðàí: 2.9�� TFT c îòðàæàþùåé ìàòðèöåé
(40.8 ìì õ 61.2 ìì)
Ðàçðåøåíèå è öâåò: 240õ160 ïèêñåëåé,
32.768 âîçìîæíûõ öâåòîâ
Ðàçìåðû (ØõÂõÒ): 144.5 õ 82 õ 24.5 ìì
Âåñ: 140 ã
Ïèòàíèå: 2 áàòàðåè êëàññà ÀÀ (15 ÷àñîâ)
Íîñèòåëè äàííûõ: êàðòðèäæè
Äðóãîå: Ñòåðåîçâóê, ñîâìåñòèì ñ èãðàìè äëÿ
Game Boy è Game Boy Color

Òåõíè÷åñêèå ïàðàìåòðû:

$89.99  
Òåõíè÷åñêèå ññïåöèôèêàöèè òòîëüêî ääëÿ  GGBA SSP:
* Èíòåãðèðîâàííàÿ ïîäñâåòêà LCD ýêðàíà* Âõîäÿùàÿ â êîìïëåêò ïåðåçàðÿæàåìàÿ Lithium
Ion áàòàðåÿ, ñïîñîáíàÿ ðàáîòàòü 10 ÷àñîâ áåçîñòàíîâî÷íîé èãðû, çàðÿæàåìàÿ âñåãî 3 ÷àñà

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

www.e-shop.ru www.gamepost.ru

ÈÃÐÛ ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

e-mail: sales@e-shop.ru
ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 
ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   

WWW.GAMEPOST.RU

Final Fantasy
Tactics Advance 

Sonic Advance 2 Max Payne 

$59.99 $59.99$55.99

The Sims: 
Bustin' Out

Super Mario Bros 3:
Super Mario Advance 4



ãûâ ÿñüòÿëåäûâ àí åíîô âîòíåðóêíîê è åí ÿñü-
òàâàíçàç! àäãåñÂ èøàâ, ðåïóÊ, ðåíéàÂ, âåëî-
ãàëÃ è åèãóðä!

×òî äî VF4, òî çàãëÿíèòå íà ñàéò GameFAQs
(http://www.gamefaqs.com) â ðàçäåë òàêòèêè
äëÿ ýòîé èãðû. Òàì äåëÿòñÿ îïûòîì íàñòîÿùèå
ïðîôè.

SHABE
Çäðàâñòâóé, óâàæàåìñÿ ðåäàêöèÿ
«ÑÈ». Ñïåðâà õî÷ó ïîçäðàâèòü âàñ
ñî âñåìè ïðîøåäøèìè è ïðèáëèæà-
þùèìèñÿ ïðàçäíèêàìè, æåëàþ âñåì

çäîðîâüÿ, ñ÷àñòüÿ è òåïëà (÷åãî òàê íå õâàòà-
åò õîëîäíîé çèìîé), äîëãèõ ëåò æèçíè è ïðîö-
âåòàíèÿ âàøåìó æóðíàëó.

Î ñåáå îñîáî ðàñïèñûâàòü íå áóäó: èãðàë, èã-
ðàþ è èãðàòü áóäó. Èç ëþáèìûõ æàíðîâ �
JRPG, action, adventure; íà÷èíàþùèé àíèìåø-
íèê («Áàíçàé!» � cool!). 
Ïîñëå ïîÿâëåíèÿ ðóáðèêè î «äðåâíèõ» ïðèñ-
òàâêàõ â ïèñüìàõ ñòàëè õâàñòàòü ñâîèì èãðî-
âûì ñòàæåì, ìîë � åùå â ïåëåíêàõ íà ïåðâîì
êàëüêóëÿòîðå èãðàëè... êîìó ýòî íàäî? Êîí-
÷àéòå âûïåíäðèâàòüñÿ... Íó äà ëàäíî, íå ìíå
ñóäèòü, à ÿ âîîáùå âîò î ÷åì: îãîð÷àåò íû-
íåøíåå ïîëîæåíèå èãðîâîé èíäóñòðèè: òàêîå
îùóùåíèå, ÷òî îíà ïðåâðàùàåòñÿ â ïîäîáèå
àìåðèêàíñêîãî êèíåìàòîãðàôà. Âñå îäíîîá-
ðàçíîå, íè êàïëè îðèãèíàëüíîñòè, îäíè ñïå-
öýôôåêòû. Òàê íå ïîéäåò, íóæíî ÷òî-òî ìå-
íÿòü, íå áîÿòüñÿ ýêñïåðèìåíòèðîâàòü, íàõî-
äèòü ñâåæèå èäåè (õîòÿ èìåííî ýòî ïîãóáèëî
Dreamcast). Íåò òðåïåòà â îæèäàíèè òîãî èëè
èíîãî äèñêà ñ èãðîé, íåò çäîðîâîãî áëåñêà â
ãëàçàõ ïðè ïîêóïêå è ðàäîñòè îò âêëþ÷åíèÿ
ïðèñòàâêè/êîìïüþòåðà. Èç-çà ìîäû íà 3D
«÷åðâåé» êàñòðèðîâàëè, «Êàñëâàíèþ» îáåçãëà-
âèëè � îíà æå ïî ñóòè ñâîåé íå ìîæåò áûòü
òðåõìåðíîé!
Íàïîñëåäîê õî÷ó çàäàòü íåñêîëüêî âîïðîñîâ
è ïðåäëîæåíèé.
1. Êàê íàñ÷åò æóðíàëà «Official PlayStation 2
Magazine»? Ðàññêàæèòå î ñâîèõ ïëàíàõ.
2. Íå æåëàåòå ëè ïðîâåñòè êîíêóðñ íà íîâûé
èãðîâîé æàíð èëè âðîäå òîãî?
3. Â ðóáðèêå «Áàíçàé!» ïîä íîâîñòè è ìèíè-îá-
çîðû ìîæíî âûäåëèòü ïîáîëüøå ìåñòà.
4. Äóìàþ, àíèìå-ïîñòåð ðàç â ìåñÿö � ýòî áû-
ëî áû ñïðàâåäëèâî.

Âîò, âðîäå áû, è âñå. Ïîæàëóéñòà, íàïå÷àòàé-
òå ìîé àäðåñ äëÿ ïåðåïèñêè ñ àíèìåøíèêàìè
è àíèìåøíèöàìè, à òî ÿ îäèíîê â ñâîåì óâëå-
÷åíèè: 142840, Ìîñêîâñêàÿ îáë., ïîñ. Ìèõíå-
âî, óë. Ìîñêîâñêàÿ, ä. 13, êâ. 19, Øàìîâ Äìèò-
ðèé (SHABE)

1. Âûïóñê æóðíàëà-ïðååìíèêà OPM âõîäèò â
ïëàíû íàøåãî èçäàòåëüñòâà. Äðóãîå äåëî, ÷òî
çà ëèöåíçèþ íà «îôèöèàëüíîå» èçäàíèå SCEE
òðåáóåò ñîâåðøåííî íåâîîáðàçèìóþ ñóììó, è
ñàì æóðíàë ñ äåìî-äèñêîì áóäåò ñòîèòü â ðîç-
íèöó, êàê ìèíèìóì, ðóáëåé äâåñòè. Äðóãîé âà-
ðèàíò � èçäàâàòü «íåîôèöèàëüíûé» æóðíàë,
ãëàâíîå îòëè÷èå êîòîðîãî � â íàïîëíåíèè DVD,
ãäå íå áóäåò èãðàáåëüíûõ äåìî-âåðñèé. Â ýòîì

ñëó÷àå è öåíà èçäàíèÿ áóäåò âïîëíå äîñòóï-
íîé. Ñåé÷àñ íàøè ñïåöèàëèñòû ïðîðàáàòûâà-
þò îáà âàðèàíòà, íî ïîêà ÷àøà âåñîâ ñêëîíÿ-
åòñÿ â ñòîðîíó âòîðîãî. 
2. Õîðîøàÿ èäåÿ. Áóäåì äóìàòü. Â òîì ÷èñëå è
íàä «âðîäå òîãî».
3. Óâû, îáúåì «Áàíçàé!» ñòðîãî ôèêñèðîâàí è â
áëèæàéøèé ãîä âðÿä ëè ïîäâåðãíåòñÿ èçìåíå-
íèÿì.
4. Ýòî êàê ïîëó÷èòñÿ � âñå çàâèñèò îò íàëè÷èÿ
èëëþñòðàöèè ïîäõîäÿùåãî äëÿ ïå÷àòè íà ïîñ-
òåðå êà÷åñòâà. Â ñëåäóþùåì íîìåðå àíèìå-
ïîñòåð áóäåò îáÿçàòåëüíî!

GLEB
Ïðèâåòñòâèÿ ðåäàêöèè ëþáèìîãî æóðíàëà

«Ñòðàíà Èãð».

Çíà÷åíèå æóðíàëà âåëèêî êàê è â
ñòîëèöå, òàê è äàëåêî-äàëåêî îò

íåå, íàïðèìåð íà ìîåé Ðîäèíå, Êàì÷àòêå.
«Ñòðàíà» êàê ëó÷èê ñâåòà, ðàäóþùèé ìåíÿ è
ãðåþùèé ðóêè. .Æóðíàë ïðèõîäèò ñþäà ñ áîëü-
øèìè ïåðåðûâàìè, íî ýòî íàñòîÿùèé ïðàçäíèê
� äåðæàòü åãî äàæå ïîñëå äâóõíåäåëüíîãî çà-
ïîçäàíèÿ. Íîâîãîäíèé íîìåð (154) ÿ æäàë ñ
îñîáûì íåòåðïåíèåì, ïîòîìó êàê íàäåÿëñÿ
ïðî÷èòàòü ãðàíäèîçíåéøóþ õâàëåáíóþ ñòàòüþ
î Need for Speed: Underground. Àâòîðîì ýòîé
ñòàòüè äîëæåí áûë ñòàòü âàø ãëàâíûé ñïåö ïî
ãîíêàì (êàê âû ñàìè ñîîáùèëè â àíîíñå íîìå-
ðà). Êàê âûÿñíèëîñü ïîçæå, ýòîò ñïåö � Þðèé
Âîðîíîâ. Íî ìåíÿ óäèâëÿåò òî, êàê Þðà íàïè-
ñàë ýòó ñòàòüþ. Êàê ìîæíî ïîñëå íåäåëüíîãî
ïðîñèæèâàíèÿ ïåðåä ìîíèòîðîì çà ýòîé âåëè-
êîëåïíîé èãðîé, ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ âñåõ 112
ãîíîê, òàê ñóõî, îïèñûâàÿ ãîëûå ôàêòû è ñî-
äåðæàíèå, îòçûâàòüñÿ îá ýòîé èãðå? Þðèé, ïî
òâîåìó, àðêàäíîñòü � ýòî äèàãíîç? Íå çíàþ,
êàê òû, íî áîëüøåãî àäðåíàëèíà ÿ íå èñïûòû-
âàë â äðóãèõ ãîíêàõ. 200 êì/÷ ïî âñòðå÷íîé �
ýòî ëåãêî ñêàçàíî, à êàê òåáå 280 êì/÷ ïåðåä
ôèíèøåì, íîñ ê íîñó ñ ïðîòèâíèêîì? Âîò ýòî
äðàéâ! ß ïîêëîííèê ãîíîê, è íàäåþñü, ÷òî õîòü
÷òî-òî â íèõ äà ïîíèìàþ.

ß íå ïðèâåðåäíè÷àþ, ïðîñòî ìíå îáèäíî, ÷òî
òàê ãîâîðÿò î òàêîé Èãðå, áåç âîñòîðãà, áåç ãî-
ðÿ÷íîñòè. Íå äóìàþ, ÷òî òåáå íå äîñòàâèëî
èñòèííîãî óäîâîëüñòèÿ èãðàòü â íåå, òàê ïî÷å-
ìó áû íå îòîáðàçèòü ýòî íà ñòðàíèöàõ æóðíà-
ëà? ß (÷åñòíî-÷åñòíî) âñåãäà ðóêîâîäñòâóþñü
âàøèì æóðíàëîì ïðè ïîêóïêí êàêîé-ëèáî èãðû,
íî ýòà ðåöåíçèÿ íå âûçâàëà áû ó ìåíÿ æåëàíèÿ
âçÿòü ïîñëåäíèå äåíüãè è ïîáåæàòü â ìàãàçèí.
Ñòàòüÿ ïîäîøëà áû äëÿ òåõ, êòî óæå ñîáðàëñÿ
êóïèòü èãðó è õîòåë áû óçíàòü î åå ñîñòàâëÿþ-
ùèõ, î âàæíûõ êîìïîíåíòàõ, äîâîëüíî ñòàíäà-
ðòíûõ, à èìåííî: ãðàôèêà, «ôèçèêà», êàêèå â
íåé åñòü ïðèìî÷êè, è ò. ï. Ñïàñèáî, êîíå÷íî,
÷òî ðàññêàçàë ïðî ïðèíöèï ãîíîê íà âûáûâà-
íèå, íî ìíå ýòîãî ìàëî. ×òî-òî ïèñüìî ìîå
ñëèøêîì êðèòè÷íîå, íàäåþñü, íèêòî íå îáèäåë-
ñÿ, ñ÷èòàéòå ýòî ïðîñòûì ÷èòàòåëüñêèì îòçû-
âîì.

Áîëüøîå ñïàñèáî Îëåãó Êîðîâèíó çà îòëè÷íóþ
ñòàòüþ î âåëèêîé, íî âåñüìà êîðîòêîé ñêàçêå
Max Payne 2:The Fall of Max Payne. Âîò êàêèì
äîëæåí áûòü íàñòîÿùèé îáçîð! Çäåñü åñòü

âñå, âñå êàê íàäî, è ýìîöèàíàëüíàÿ ñîñòàâëÿ-
þùàÿ, è ôàêòû, òàê äåðæàòü!
Êëàíÿþñü è ïðîùàþñü.

gleb@palana.ru

Çíàëè áû âû, ñêîëüêî ïèñåì îò íåãîäóþùèõ ÷è-
òàòåëåé âûñûïàëèñü íà Þðèêà ïî äðóãîé ïðè÷è-
íå: «êàê âû ìîãëè òàê çàõâàëèòü ýòó æàëêóþ ïî-
äåëêó Underground?!» (öèòàòà). Èñòèíà, êàê âî-
äèòñÿ, ãäå-òî ïîñåðåäèíå?

ÁÎÆÈ× ÀÍÀÑÒÀÑÈß
Ïðèâåòñòâóþ, «ÑÈ»! Ïðåäñòàâëÿþ
âàì ìèíè-àññîöèàòèâíûå ðèñóíêè íà
íåêîòîðûõ ïðåäñòàâèòåëåé íåáå-
çûçâåñòíîé âñåì ðåäàêöèè.
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ÏÈØÈÒÅ ÏÈÑÜÌÀ
MAGAZINE@GAMELAND.RU

101000 ÌÎÑÊÂÀ, ÃËÀÂÏÎ×ÒÀÌÒ, À/ß 652, «ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ»

Àëèê Âàéíåð 

Âàëåðèé «À.Êóïåð» Êîðíååâ

Àíàòîëèé Íîðåíêî

Âèêòîð Ïåðåñòóêèí

Ðîìàí Òàðàñåíêî

P.S. Áåç îáèä íà ìîè àññîöèàöèè, OK?

nasty_b@list.ru
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ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ ÄÈÑÊÀ
ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ:

Far Cry (òîëüêî íà DVD)

Äîëãîæäàííàÿ äåìî-âåðñèÿ èãðû, î êîòîðîé ñòîëüêî ãîâîðèëè! Ïåðâàÿ
ëàñòî÷êà èãð íîâîãî ïîêîëåíèÿ, îïåðåäèâøàÿ è Doom 3, è Half-Life 2, êîòî-
ðûå âñå òàê è íàõîäÿòñÿ â çà÷àòî÷íîì ñîñòîÿíèè. Îäèí îãðîìíûé ïîëíî-
öåííûé óðîâåíü, äà ÷òî òàì óðîâåíü � îñòðîâ! Êðàñèâåéøàÿ ãðàôèêà, ðå-
âîëþöèîííûé AI, âñå ýòî óæå æäåò âàñ!

Prince of Persia: 
The Sands of Time

Äåìî-âåðñèÿ îäíîãî èç ïðåòåíäåí-
òîâ íà çâàíèå èãðû ãîäà. Âñåì, êòî
åùå íå çíàêîì ñ ýòèì øåäåâðîì �
ñìîòðåòü îáÿçàòåëüíî! Âåëèêîëåï-
íàÿ ãðàôèêà, ãåéìïëåé, ãàðàíòèðî-
âàííûå ïîë ÷àñà ñ÷àñòüÿ. 

Wakeboarding
Unleashed

Èãðà, âïåðâûå ïîêàçàâøàÿ íàì âñþ
êðàñîòó âåéêáîðäèíãà. Îãðîìíûå
âîëíû, ìîðå àäðåíàëèíà. Ëþáèòå
ýêñòðåìàëüíûå âèäû ñïîðòà? Òîã-
äà âàì ñþäà. 

7Zip
Óíèâåðñàëüíûé, ìàëåíüêèé, øóñò-
ðûé è î÷åíü óäîáíûé àðõèâàòîð,
ïîíèìàþùèé âñå ñóùåñòâóþùèå
ôîðìàòû àðõèâîâ. 

Blaze Media Pro
Ìóçûêàëüíûé öåíòð íà âàøåì ýêðàíå.
Óìååò ïðîèãðûâàòü ïðàêòè÷åñêè âñå
ôîðìàòû ìåäèàôàéëîâ, êîíâåíòèðî-
âàòü èç îäíîãî ôîðìàòà â äðóãîé è îá-
ðàòíî, à òàêæå ìíîãî ÷åãî äðóãîãî. 

Terragen
Âåñüìà èçâåñòíàÿ ïðîãðàììà,
ïðåäíàçíà÷åííàÿ äëÿ ñîçäàíèÿ ïîò-
ðÿñàþùåé êðàñîòû ïåéçàæåé. Íà
îñíîâàíèè ââåäåííûõ âàìè òðåáî-
âàíèé ãåíåðèðóåò ôîòîðåàëèñòè÷-
íûé ëàíäøàôò ëþáîé ñëîæíîñòè. 

ÑÎÔÒ:

ÌÎÄÛ:
WARCRAFT III

Ìîäèôèêàöèÿ War of Corruption
Äîïîëíèòåëüíûå êàðòû 
Ëó÷øèå ðèïëåè. 

COUNTER-STRIKE 
(Òîëüêî íà DVD)

Ìîäèôèêàöèÿ CS-CTF
Extreme Model Pack
Gunsliger's Choice Map Pack
Pod Bot è âñå waypoints
Ëó÷øèå êàðòû 

ÂÈÄÅÎ:
Van Helsing
(òîëüêî íà DVD)

Òðåéëåð íîâîãî ôèëüìà î áîð-
öå ñ âàìïèðàìè è íå òîëüêî.
Îáàëäåííûé äðàéâ, îòëè÷íûå
àêòåðû, ìîðå ñïåöýôôåêòîâ,
ýòî ñòîèò óâèäåòü! 

ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ:
Far Cry, Prince of Persia: 
The Sands of Time,
WakeBoarding Unleashed

ÏÀÒ×È:
Call of Duty, Rainbow Six: Raven
Shield, Hidden & Dangerous 2,
Tiger Woods PGA Tour 2004,
Delta Force: Black Hawk Down

SHAREWARE:
Aqua Bubble 2, Bongo Boogie,
Chebo Man, Flatspace, Fusion,
Gold Miner Joe, Juno Nemesis,
Notrium, Platypus, S.U.A.V.E.

ÑÎÔÒ:
7Zi p, Blaze Media Pro, Terragen,
Cookies View, Create Install,
Folder2Drive, Frozen Icons, Guitar
Tuner, Mass Editor, Slow CPU,
Your Uninstaller, Zero PupUp
Killer, Zone Alarm Firewall,
Bookmark Explorer, BW Meter,
CD Burner XP, GetRight 5.1,
GPRS Booster, Power Archiver
2003, Screenshoter, Win Boost,
Wire Note

ÌÎÄÛ:
Warcraft III � Ìîäèôèêàöèÿ War
of Corruption, äîïîëíèòåëüíûå
êàðòû, ëó÷øèå ðèïëåè
Counter-Strike � Ìîäèôèêàöèÿ
CS-CTF, Extreme Model Pack,
Gunsliger's Choice Map Pack,
Pod Bot è âñå waypoints, ëó÷øèå
êàðòû, Êàìïàíèÿ Golden Gift äëÿ
Age of Mythology, Ìàøèíû äëÿ
Carmageddon TDR 2000,
Êàìïàíèè äëÿ Tom Clancy's
Ghost Recon, Êàìïàíèè è ñêèíû
äëÿ Èë-2 Øòóðìîâèê, Polar
Payne ìîä äëÿ Max Payne, Ìîäû
Handguns, Kordyte Weapon Pack
è X-mass Lobby äëÿ Max 
Payne 2, Ìîäóëè äëÿ Neverwinter
Nights, Ïëàãèíû äëÿ Elder Scrolls
III: Morrowind, Ïîëíàÿ âåðñèÿ
Head Hunters, à òàêæå êàðòû 
è ìîäåëè äëÿ Quake 3

ÁÎÍÓÑ:
Àðò ê èãðå Kill.Switch, 
Ñêèíû äëÿ Winamp 5

ÃÀËÅÐÅß
Ãàëåðåÿ ê ðóáðèêå «Áàíçàé!»;
Îáîè

WIDESCREEN:
Kill Bill Vol. 2, Shaun of the Dead,
Secret Window , Starsky & Hutch,
Van Helsing

ÂÈÄÅÎ:
Painkiller, Silent Hill 4, Splinter Cell
Pandora Tomorrow, Dororo, Star
Wars: Battlefront, Ultima X:
Odyssey, Whi plash, Kill.Switch,
Secret Weapons Over Normandy,
Âèäåî ê ðóáðèêå «Áàíçàé!»

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ:
Challenge Promode Arena âåðñèè
1.20, Ëó÷øèå äåìêè Unreal
Tournament 2003, Quake III,
Warcraft III: The Frozen Throne 
è Counter-Strike

ÌÓÇÛÊÀ
Painkiller

ÄÐÀÉÂÅÐÛ
ATI Catalyst 4.1 Windows 98/ME,
ATI Catalyst 4.1 Windows 2000/XP

ÏÎËÍÎÅ
ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ
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FINAL FANTASY X-2
Final Fantasy � íå ïðîñòî ñàìûé ïîïóëÿðíûé
íà êîíñîëÿõ ðîëåâîé ñåðèàë. Ãåéìïëåé, ñþ-
æåò � âñå ýòî çàìå÷àòåëüíî, íî íðàâÿòñÿ èã-
ðû îò Square â òîì ÷èñëå è ïîòîìó, ÷òî â ãåðî-
èíü èãð ýòîé êîìïàíèè ìîæíî âëþáèòüñÿ.
Æàëü ëèøü, ÷òî íè îäíîãî ïðÿìîãî ñèêâåëà
äî ñèõ ïîð ó èãð ñåðèè Final Fantasy íå áûëî,
ïîñåìó êàæäûé ðàç ïðåäìåò îáîæàíèÿ ñìå-
íÿëñÿ íîâûì. À ÷òî äåëàòü îäíîëþáàì? Íåó-

æåëè çàáûòü î Þíå è Ðèêêó, äà ìîðàëüíî ãî-
òîâèòüñÿ ê çíàêîìñòâó ñ Àøå? Íåò, ìîæíî
âçÿòü äà è êóïèòü Final Fantasy X-2, ãäå óæå
ïîëþáèâøèåñÿ ãåðîèíè ïûòàþòñÿ ïîâåðíóòü
âðåìÿ âñïÿòü è âåðíóòü ê æèçíè òîãî, êòî, êà-
çàëîñü áû, óøåë íàâñåãäà�

DRIV3R
Ñòðàííîå íàçâàíèå íå äîëæíî âàñ ïóãàòü � ýòî
âñåãî ëèøü õîðîøî çíàêîìûé Driver, åãî
òðåòüÿ ÷àñòü. Ìåíüøå ñâîáîäû äåéñòâèé, ÷åì â
GTA, áîëåå ðàçóìíàÿ ñèñòåìà ìèññèé. Âîç-
ìîæíîñòü êàê áðîäèòü ïåøêîì, òàê è ðàññå-
êàòü íà âïå÷àòëÿþùå ñìîäåëèðîâàííûõ àâòî-
ìîáèëÿõ. Óæå çàèíòåðåñîâàëèñü? Ìû ïîäðîá-
íî ðàññêàæåì âàì îá ýòîì ìåãàïðîåêòå îò
Atari â ñëåäóþùåì íîìåðå «Ñòðàíû Èãð».

«Â ÒÛËÓ ÂÐÀÃÀ»
Âðàã íå äðåìëåò � îí ïîáåæäàåò Ñîâåòñêóþ àð-
ìèþ íà âñåõ ôðîíòàõ. Íî çàñòðÿâøèé â òûëó
íàñòóïàþùèõ íåìåöêî-ôàøèñòñêèõ âîéñê òàí-
êèñò íå ñïåøèò ñäàâàòüñÿ â ïëåí èëè çàêàí÷è-
âàòü ñâîþ æèçíü ñàìîóáèéñòâîì. Â íîâîé òàê-
òè÷åñêîé ñòðàòåãèè îò «1C» âû ñìîæåòå óïðàâ-
ëÿòü áðàâûì ñîëäàòîì è åãî áðàòüÿìè ïî îðó-
æèþ, çàõâàòûâàòü âðàæåñêóþ òåõíèêó, îòáè-
âàòü ïîïàâøèõ â ëàïû ãèòëåðîâöåâ ñîñëóæèâ-
öåâ è òåì ñàìûì âíîñèòü ñâîé âêëàä â äåëî ïî-
áåäû. Ñàìûé ðåàëèñòè÷íûé äâèæîê, êó÷à òàêòè-
÷åñêèõ âîçìîæíîñòåé � è âñå ýòî ðàçðàáîò÷èêè
óæå ñåé÷àñ ãîòîâû ïîêàçàòü èãðîâîé ïðåññå!

ÍÎÂÎÅ ÏÎÊÎËÅÍÈÅ ÏÐÈÑÒÀÂÎÊ: 
ÏÅÐÂÛÅ ËÀÑÒÎ×ÊÈ

Âû æäåòå PlayStation 3? Ñîãëàñíû ïîòåðïåòü ïà-
ðó ëåò? Àõ, íåò? Òîãäà ÷èòàéòå ìàòåðèàë î íîâûõ
êîíñîëÿõ, êîòîðûå ëèáî óæå íàõîäÿòñÿ â ïðîäà-
æå, ëèáî ïîÿâÿòñÿ â òå÷åíèå 2004 ãîäà! Âïå÷àò-
ëÿþùàÿ PlayStation Portable, ñòðàííàÿ Nintendo
DS, âçÿâøàÿñÿ èç íèîòêóäà Tiger GameTrac, êè-
òàéñêàÿ Nintendo iQue, ìàëîèçâåñòíàÿ Zodiac è
ïðèçðà÷íàÿ Phantom� îá ýòèõ ïðèñòàâêàõ îáÿ-
çàí çíàòü êàæäûé ãåéìåð, ñ÷èòàþùèé ñåáÿ çíà-
òîêîì èíäóñòðèè âèäåîèãð. Ìû ñîáðàëè âñþ äîñ-
òóïíóþ èíôîðìàöèþ è ãîòîâû ïîâåäàòü åå âàì!

BREATH OF FIRE: 
DRAGON QUARTER

Êîìïàíèÿ Capcom � íå òîëüêî àâòîð ðèñîâàí-
íûõ ôàéòèíãîâ è òåõíè÷åñêè ïðîäâèíóòûõ
óæàñòèêîâ. Åñòü ó íåå åùå è ïîïóëÿðíàÿ RPG-
ñåðèÿ, à èìåííî � Breath of Fire. Ïàðåíåê, óìåþ-
ùèé ïðåâðàùàòüñÿ â äðàêîíà, äà ïðèíöåññà
íåçåìíîé êðàñîòû � âèçèòíûå åå êàðòî÷êè. Íå
ñòîèò òîëüêî îæèäàòü, ÷òî Breath of Fire:
Dragon Quarter (óæå ïÿòàÿ èãðà ñåðèè) áóäåò
ïîõîæà íà êóëüòîâóþ Breath of Fire IV. Àáñîëþò-
íî íîâûå äèçàéí è ñèñòåìà áîÿ � ëèøü ìàëàÿ
òîëèêà òîãî, ÷òî âàì óäèâèò â îäíîé èç ñàìûõ
ëó÷øèõ ðîëåâûõ èãð óøåäøåãî ãîäà!

Â ÑËÅÄÓÞÙÅÌ  
ÍÎÌÅÐÅ «ÑÈ» 

/Â ïðîäàæå ñ 3 ìàðòà 2004 ãîäà!/

Àíîíñèðóåìûå ìàòåðèàëû ìîãóò áûòü ïîäâåðãíóòû èçìåíåíèÿì



ÏÐÀÂÈËÜÍÛÉ ÆÓÐÍÀË Î
ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÛÕ ÈÃÐÀÕ!

èçäàòåëüñòâî                       ïðåäñòàâëÿåò
í î â û é æ ó ð í à ë

Ïîäðîáíåéøèé ðåïîðòàæ î ïî-
òåíöèàëüíîì õèòå îò Êèåâñêèõ
ðàçðàáîò÷èêîâ � ðîëåâîì áîåâè-
êå Xenus
Áîëåå 15 ïîëíîâåñíûõ ðåöåí-
çèé íà íàèáîëåå óâëåêàòåëüíûå
èãðû, âûøåäøèå çà ìåñÿö. 
Îáçîðû âñåõ ðîññèéñêèõ ðåëèçîâ
� åùå äâà äåñÿòêà ñòàòåé! 
Â ðóáðèêå "Æåëåçî" - òåñò ñîâ-
ðåìåííûõ âèäîêàðò, àëãîðèòì
âûáîðà ïðîöåññîðà, ñðàâíåíèå
ÒÂ-òþíåðîâ è ìíîãîå äðóãîå.

240 ñòðàíèö èíôîðìàöèè
Cîòíè èãð â êàæäîì íîìåðå
3 CD-äèñêà èëè 
DVD (4,7 Ãáàéò!!!) ñ òùàòåëüíî
ïîäîáðàííûì ñîäåðæèìûì 
×èòû, ïðîõîæäåíèÿ
è ãðÿçíûå òðþêè
Äâóñòîðîííèé ïîñòåð
è ãåéìåðñêèå íàêëåéêè
Íèêàêîãî ìóñîðà è íåâíÿòíûõ 
òåì � íàñòîÿùèé ãåéìåðñêèé ðàé,
áîëåå äâóõñîò ñòðàíèö,
ïîñâÿùåííûõ òîëüêî èãðàì íà PC.

Åùå áîëüøå �
240 ñòðàíèö

Åùå ëó÷øå � 
3 CD èëè DVD
â êîìïëåêòå

Åùå äåøåâëå �
ñïåöèàëüíàÿ öåíà

90 Ð
Ó
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É

â ïðîäàæå
c 25 ôåâðàëÿ

èëè
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